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Editorial

MAESTROS DEL O.P.

Si la ““cultura informatica’” es una gran palabra, ahora es
indispensable conocer esas maquinas y saber utilizarlas. Tecla-
do, memoria, diskette, son nociones simples, convertidas en
palabras cotidianas en las mas variadas profesiones.

Pero, nc es suficiente que los alumnos de todas las regiones
de Espafia tengan un teclado bajo sus dedos. Es preciso saber
qué hacer con él. Actualmente, la educaciéon nacional explora
dos vias: el aprendizaje de la programaciéon (Logo, Basic, LSE
LSE) v la E.A.O. donde el ordenador, objeto de estudio se
convierte en herramienta de trabajo para el ensefiante. Es el
maestro quien programa.

Pero, ‘“dominar el ordenador’’, hipocresias aparte, no nece-
sita conocimientos de alto nivel y no debe constituir el unico
principio de la pedagogia moderna. La informatica no se que-
da en el ordenador. Este se acompafia de accesorios menos
palpables, pero reales, los logicales. Algunos han llegado a ser
tan clasicos —tratamiento de textos, hojas de calculo, gestién
de ficheros— que constituyen, a su vez, herramientas por si
mismas. Cada vez las utilizamos mas de forma mas o menos
profesional. El aprendizaje de su uso debe formar parte de la
ensefianza informatica. Tan importante es manejar las tan -
tedricas nociones que suponen los logicales de alto nivel co-
mo conocer el ordenador donde su utilizan. ;Por qué no in-
cluir en el programa tratamiento de textos, hoja de célculo,
gestion de ficheros, graficos, ... y cuando la utilizacion de -
100.000 logicales?
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El nombre Omnis que se ha
dado a un conjunto de progra-
ma de soporte ldgico para ges-
tién comercial, de fabricacién
britdnica, es sumamente ade-
cuado. Tiene flexibilidad sufi-
ciente para cubrir numerosas
exigencias en una amplia
gama de industrias y se asegu-
ra que ofrece atractivas venta-
jas en costes y rendimiento. El
objetivo que se marcaron sus
disefiadores fue el de crear un
paquete que pudiera ser adap-
tado a los maéximo requeri-
mientos de cada aplicacion,
mientras que no costara nada
parecido a un sistema hecho a
medida. El resultado ha sido
no un solo conjunto, sino tres:
Omnis 1,2 y 3. Omnis 1 es ba-
sicamente un archivador elec-
trénico, que almacena listas y
nimeros y los imprime sin su-
pervisién. Asi, cubre las nece-
sidades del mercado menos
exigentes, aunque puede ser
elevado a un nivel mas alto sin
pérdida alguna de datos. Om-
nis 2 lleva el sistema un paso
mds adelante, proporcionando
una amplia variedad de funcio-
nes matemadticas y ldgicas, de
manera que los articulos o ele-
mentos de informacion se
pueden calcular a partir de
otros elementos, almacendn-
dose tal informacién en el or-
denador para su comproba-
cion de precisidon al ingreso.
Omnis 3 y su aplicacién de tra-
tamiento de datos, supone el
mantenimiento de archivos
multi-conectados que consti-
tuyen un sistema enteramente
integrado que es adecuado
para,todos los niveles de acti-
vidad comercial. Omnis 3, con-
juntamente con el ordenador
Apple Macintosh, por ejemplo,
ofrece un sistema de red com-
pleta, considerado como total
innovacién en la industria. El
Omnis se ofrece en todos los
lenguajes europeos y los co-
munes a ordenadores y es
compatible con todos los orde-
nadores populares.

OO0O0O0000oooooooon
El acceso a la informacion

~ puesta en sistemas de archivo

E! Ordenador Personal, nim. 43

de microfilm puede ser una te-
diosa labor, a menos que al ar-
chivo se le haya incorporado
una estricta secuencia numéri-
ca o alfabética. Recientemen-
te, los sistemas Computer-
Assisted  Retrieval (CAR)
puestos en el mercado por los
principales proveedoresde
equipos de microfilm han ace-
lerado estos trabajos, pero se
trata de innovaciones, que
cuestan mucho mds que los
anteriores sistemas, con los
que no son compatibles. Esto
significa que es en gran parte
imposible actualizar un siste-
ma anterior. Actualmente, una
compaiiifa especializada en
equipos de microfilm y perifé-
ricos puede suministrar un
conjunto de soporte Iégico
apto para la mayoria de los mi-
croordenadores en uso gene-
ral, que enlaza un existente
sistema de microfilm con el or-
denador. !

Este nuevo sistema aporta
casi todas las ventajas de los
CAR a alrededor de un 5 por
ciento del coste del nuevo
equipo, necesitdndose sdlo
para el mismo un contador de
imagen blip. Empleando el mi-
croordenador, los detalle de
cada documento o ficha se al-
macenan en la memoria del
ordenador, anadiéndose auto-
méticamente un nlimero de
rollo de microfilm y de localiza-
cién de imagen. En la busque-
da, las anotaciones para una
referencia dada, inclusive de
naturaleza general, tal como la
descripcion de un producto, se
muestran en la pantalla del or-

denador, identificadndose la en-

trada correcta por su nimero
de localizacién de imagen. El
contador de blip puede enton-
ces ayudar en la bisqueda por
los correspondientes rollos de
pelicula y el documento reque-
rido mostrarse en la impreso-
ra/lectora del microfilm.

Este sistema exige acceso a
cualquiera de los microorde-
nadores cominmente utiliza-
dos, preferiblemente con me-
morias en disco duro de hasta
10.000.000 6 20.000.000 de

caracteres. También se ofrece
en sistemas de multiusuarios,
permitiendo el acceso simultd-
neo a memoria de méas de un
operador.

00000000000000000

De acuerdo con la nueva es-
trategia del Grupo de concen
trarse en su principal sector:
las telecomunicaciones, y de
bido a las condiciones desfa
vorables del mercado en los
EE.UU., Ericsson Inc. ha anun
ciado que renuncia a la comer-
cializacién en ese pais de los
ordenadores personales por

medio de sus firmas represen-
tantes.

Los acuerdos concertados
por Ericsson Inc. con distribui-
dores estadounidenses, que en
su totalidad vencen el 31 de
diciembre de 1985, no serdn
renovados. Esta decisién abar-
ca a unos 175 distribuidores y
representantes que actual-
mente comercian los produc-
tos de ordenadores personales
de Ericsson. Ericsson Inc. se-=
guird atendiendo a su clientela
para el equipo de base ya ins-
talado a través de su red de
servicios nacional. Asimismo,
cumplird con los acuerdos de
garantia y apoyo.

Manifestaciones

Del 28 de enero al 1 de fe-
brero de 1986, se celebrard
GOTO’86, Il Salén de la Infor-
madtica, Ofimatica y Equipos
Afines.

Este Saldn, que en la edicion
anterior, se celebré dedicado
exclusivamente a la Informdti-
ca, se ha ampliado a la Ofimé-
tica, siguiendo la opinién de la
mayoria de expositores de
GOTO’85.

Coincidiendo con el certa-
men, habrd un calendario de
jornadas técnicas, encamina-
das a resolver los posibles pro-
blemas que existan en el cam-
po de la Informatica.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

Durante la celebracion del
proximo Salén Internacional
de la Seguridad de Espafa
(SICUR), que cumplird su
quinta edicion del 11 al 15 de
febrero de 1986, se realizardn
un gran nimero de actos coin-
cidentes, tales como exposi-
ciones paralelas, congresos in-
ternacionales y jornadas técni-
cas.

Entre los de cardcter inter-
nacional cabe destacar el Il
Congreso Internacional de
Seguridad, organizado por la
Asociacion de Empresas de
Seguridad de Espafa (AES),
que estard dedicado principal-
mente al sector intrusion, robo
y agresion.

Por otra parte, el Ayunta-
miento de Madrid organizard

el 1 Congreso |beroamerica-
no de Proteccion Contra In-
cendios, con el que se preten-
de realizar un intercambio de
experiencias e informacién en-
tre los cuerpos de bomberos
de las principales capitales es-
pafiolas y latinoamericanas.

AAAAAAAAAAAAAAAAAL

Del 2 al 6 de diciembre de
1985 se celebrard en el Par-
que de Exposiciones de la Por-
te de Versaillec de Paris, la Ex-
posicién Internacional MESU-
CORA-PHYSIQUE 85. For-
ma parte del ciclo trienal de
Exposicines  Internacionales
que con INTERKAMA en Di-
seldorf, BIAS en Mildn y, des-
de 1984, PROMECON en Lon-
dres. Estas exposiciones, en
los sectores de Medida, Con-
trol, Regulacién y Automatis-
mo, presentan a sus visitantes
las ultimas realizaciones de los
mejores constructores de todo
el mundo y les permiten com-
parar los diferentes logros
conseguidos en un sector téc-
nico muy amplio.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

Tres empresas espafiolas
(BOBIFIL, IFO ELECTRIC-
FEFE, S. A; QUINTELS, S.A)
figuran ya en la lista provisio-
nal de expositores —700
aproximadamente— de ELEC
85, 3.2 Exposicién Internacio-
nal del Equipo Eléctrico que,
del 2 al 7 de diciembre de
1985, se celebraré en el Par-
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que de Exposiciones de la Cor-
te de Versailles en Paris. Per
primera vez, estardn reunidos
todos los profesionales de la
electricidad, tanto los relacio-
nados con su produccion,
como con el transporte, la dis-
tribucién, la promocidn, las
construcciones, las instalacio-
nes, la normalizacidn, las prue-
bas de materiales de equipo
eléctrico y electrénico para la
industria, las colectividades y
las viviendas. Por primera vez
también en ELEC se hard la
presentacion de logicales de

. electricidad, lo que va a permi-

tir a los visitantes descubrir la
integridad de las nuevas herra-
mientas de que se disponen
gracias a la micro-informatica.

Ocupard una superficie de
36.000 metros cuadrados y
estara dividida en 15 seccio-
nes que cubren el conjunto de
materiales relacionados con
electricidad.

AAAAAAAAAAAAAAAAAL

Expo-Ocio celebrard su 10.2
edicion durnate los dias 15 al
23 de marzo de 1986, con
sus 55.000 m2 de exposicion,
en el Recinto Ferial de la Casa
de Campo de Madrid.

La pluralidad de exhibicion
de productos y servicios para
la utilizacién del tiempo libre,
debidamente sectorizada, ha-
cen de Expo-Ocio una visita
obligada para cualquier perso-
na.

AAAAAAAAAAAAAAAAAL

El Interface Group ha anun-
ciado la planificacién de una
Conferencia sobre Software
de Oficina en Niza (Francia)
que junto con la exposicién y
conferencia COMDEX/Europe
proporcionara un vehiculo mas

efecfivo para revendedores y
grandes clientes. La conferen

cia tendrd lugar en Niza los

dias 10 al 12 de junio de
1986.

AAAAAAAAAAAAAAAAA

Tres eventos Comunica-
tions India 86 (Exposicién so-
bre la tecnologia de la Infor-

maciéon y Comunicaciones) °

Electronics India 86 (Exposi-
cion de Equipos de Pruebas,
Instrumentacién, Componen-
tes y Tecnologia de Produc-
cion Electrénica) y Process
Control and Instrumentation
India 86 (Control de procesos,
instrumentacién e instrumen-
tos de prueba y medicién) se
celebrardn consecutivamente
los dias 26-28 de octubre,
29-31 de octubre y 1-3 de
noviembre de 1986 respecti-
vamente en el Hotel Taj Mahal
por Industrial y Trade Fairs In-
ternational Limited del Reino
Unido.

AAAAAAAAAAAAAAAAAL

Del 11 al 15 de febrero del
afo proximo se celebra el Sa-
16n del Mantenimiento, coin-
cidiendo con Sicur 86. Con
este salén se pretende dar a
conocer el crecimiento que ha
experimentado el sector e in-
terrelacionar a los profesiona-
les entre si, al tiempo que se
pretende mostrar todas las no-
vedades tecnoldgicas a los vi-
sitantes que acudan al salén.

El salén estd dividido en
cuatro areas especificas: Man-
tenimiento Industrial, Mante-
nimiento de Automdviles y Re-
molques, Mantenimiento de
Edificios y sus Entornos y Lim-
pieza de Edificios, Industria y
Viaria.

Unitron PC-2900T es un
PC compatible de 16 bits (mi-
crooprocesador 8088), 2566 K
RAM (ampliables hasta 1 Mb
sobre la misma placa sin més
que cambiar chips con un cos-
te aproximado de 36.000
ptas.), z6calo de coprocesador,
dos unidades de disco’' TEAC
de 360 Kb de capacidad, tarje-
ta de video compuesto y grafi-
cos color, Port serie y paralelo
centronics. Todo ello en una
caja de facil apertura para po-
der hacer ampliaciones o adi-
cionar tarjetas. Su fuente de
alimentacién de 130 W sopor-
ta Hard-disk + Streamer.

El precio de comercializa-

cién de este equipo, con todas
las caracteristicas anterior-
mente descritas, es de

290.000 ptas. PVP, pudiéndo-
le conectar cualquier monitor

de video compuesto, o de co-
lor, no sujetdndo al comprador
a ninguna opcion concreta.
Complementos:
— Tarjeta video compuesto
y gréficos color para ordena-
dorIBMPC........ 29.800 K
— Tarjeta multifuncién 256
K + clock + salida paralelo + co-
municaciones RS
282C. ... v 53.350 K
— Tarjeta expansién 512 K
RAM (sin memorias) capaci-
dad de memoria ajustable por
Swithc............ 17.500 K
— Tarjeta monocromo-
Impresora 720 x 348 Ptos.
altaresolucién.... 34.000 K.

0000000 OOOOO0OOOO

Panasonic dispone en su
catdlogo de productos, varios
productos informativos entre
los que podemos citar:

Ordenadores personales
portables con 256 Ko amplia-
bles a 640 Ko y disquetes de 5
1/4 pulgadas o disco duro de
10 Mo. Incorpora impresora
térmica auxiliar y monitor de
9" de fésforo verde con posibi-
lidades gréficas.

La gama
consta de impresoras de va-
rios tipos: matriciales, y mar-
garita de diferentes velocida-
des y calidades de impresién
asi como ploters en varios mo-
delos.

de periféricos

00000000000 0O0000

El M24 SP es el equipo més
nuevo y poderoso de la familia
de ordenadores personales
Olivetti, desarrollado para sa-
tisfacer los requisitos cada vez
mas exigentes del mercado
para el ambiente MS-DOS.

Si bien se basa en la arqui-
tectura del M24, el M24 SP
representa una expansién del
M24 en términos de mayor
velocidad, un controlador de
disco nuevo mas potente, me-
moria ampliada y mejor rendi-
miento video.

El M24 SP puede leer y eje-
cutar instrucciones rdpida-
mente, pues la velocidad de
reloj de la CPU Intel 8086 es
de 10 MHz, mientras que la
velocidad de canal de DMA es
de 5 MHz. El circuito autocar-
gador (boot-strap) es més ra-
pido, y se puede acceder a los
datos muy velozmente, ya que
los tiempos de acceso de

ROM y RAM son de 120 y
200 nanosegundos, respecti-
vamente. Esta mayor veloci-
dad significa que, por ejemplo,
el tiempo de recdlculo para
una hoja electrénica integrada
como la Lotus 1-2-3 puede
calcularse un 25 por ciento,
mdas rdpidamente. Se mantie-
ne la excelencia en el drea de
los gréficos de ordenador per-
sonal, y la paginacion (scro-
lling) video es un 80 por ciento
mds répida.

El potencial de expansién de
memoria en la plaza matriz del
M24 SP aumenta hasta 640
K. El conjunto M24 SP incluye
también un disco duro integra-
do estdndar de 20 Mb.

0000000000 O0OOOO0OO

NCR, que comercializard en
Espaia su ordenador personal
compatible PC4i, presenté en
el SIMO dos nuevos ordena-
dores personales, el NCR PC6
con gran capacidad de alma-
cenamiento de datos, y el
NCR PC8 con posibilidades
de multipuesto.

Ademés de los ordenadores
personales, NCR presentd los
ordenares Tower basados en
Unix, y ordenadores interacti-
vos de la serie NCR 9000 con
gran capacidad de comunica-
ciones.

En el sector de terminales,
NCR presenta terminales fi-
nancieros y cajeros automati-
cos, terminales de punto de
venta para el sector distribu-
cién, terminales para control
de presencia al trabajo y reco-
gida de datos en taller.

En automacion de oficinas,
NCR presenta un nuevo siste-
ma WorSaver 300 con amplia
gama de funciones de trata-
miento de textos; de creacidn,
seleccidn y clasificacion de fi-
cheros; planificaciéon y célculos
financieros; realizacién de gra-
ficos; y todo tipo de informes
de gestién.
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El grupo de Informatica y
Comunicaciones de Standard
Eléctrica, asociada a ITT, ha
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presentado el ordenador per-
-sonal ITT XTRA XP, que lleva
incorporado el potente micro-

procesaor Intel 802286 en un’

sistema compatible con el
IBM PC/XT. El tiempo de pro-
ceso del nuevo sistema es tres
veces y media mds rapido que
el empleado normalmente por
este tipo de ordenadores.

Las primeras entregas del
nuevo ITT XP comenzardn a
servirse de forma inmediata.

La configuracion del XP
comprende una memoria
RAM de 512 Kb ampliable
hasta 1,64 Mb, un disquete de
360 Kb y un disco duro de 20
Mb. También existe un modelo
con un disquete y un disco
duro de 10 Mb.

Ademads del software sumi-
nistrado, existe una amplia bi-
blioteca de software creado
por terceros y escrita para el
IBM PCy el PC XT que puede
utilizarse en el ITT XTRA XP.

Con el fin de asegurar la
compatibilidad de los progra-
mas en los que la velocidad de
proceso es relevante, ITT ha
incluido un conmutador de ve-
locidad, accesible a través de
una secuencia de comando en
el teclado que permite al usua-
rio adaptar la velocidad del sis-
tema aladel IBM PC/XT.

El ITT XTRA XP soporta el
sistema operativo ITT DOS
2.11. Entre las opciones peri-
féricas hay una gran variedad
de monitores mondcromos y
en color, de disefio ergonémi-
co, y uno de los paquetes de
comunicaciones mas comple-
to que puede ofrecer un orde-
nador personal. Todos los mo-
delos vienen con un conector
para impresora en paralelo, un
conector serie RS-232C, un
conector para un coproeesa-
dor matemadtico, 5 slots libres,
cables y su correspondiente
documentacion.

OO000000O000OOOOOOO OOOOOOOOOOOVOOO000 OO

Kronecker, S. A., conscien-
te de satisfacer la necesidad
de la informética de la empre-
sa, ha comenzado por el factor
soporte humano. Para ello ha
creado una red de distribucién
con personal cualificado para
informar y superar técnica-
mente las dudas que puedan
surgirle a un empresario a la
hora de instalar su ordenador.
Kronecker también pone a dis-
posicion de este Ultimo su
gama de ordenadores multiu-
suario de 8 y 16 bits. La prime-
ra de ellas cubre hasta 4 pues-
tos de trabajo y la segunda
hasta 32.

Las configuraciones Kronec-
ker 380 y 380T de 8 bits per-
miten hasta 2 usuarios y un
puesto centronics para impre-
sora. La memoria RAM es de
128 Ko y la memoria de masa
desde 2 disquetes de 1 Mo
hasta 40 Mo. El 380T permite
copia de seguridad en cinta.

Los modelos 580 y 580T
permiten 4 usuarios y un puer-
to centronics. Su RAM es de
256 Ko y la memoria de masa
va de 10 a 80 Mo. Al igual que
la serie 380 incorpora el mi-
croprocesador Z80.
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El 186 XT es compatible
con el IBM-XT y estd desarro-
llado en torno al Intel 80286.
Su memoria externa alcanza
desde dos disquetes de 1 Mo
hasta 10 Mo.

La configuracion 486 permi-
te 4 usuarios. Su RAM es de
512 Ko y la memoria de masa
de 10 a 80 Mo. Los modelos
586 y 586 T permiten 4 usua-
rios mas.

Por dltimo, la configuracién
986 también basada en el
80286, soporta hasta 32
usuarios con una memoria ex-
terna que puede ir de 20 a 80
Mo y una memoria RAM de
512 Koa 1 Mo.
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La Red MSX de Dyanadata,
S. A, para aulas informéticas
de ensefianza, se basa en una
entidad controladora que con-
tiene de una a cuatro unidades
de disquete de 360 a 720
Kbytes cada una, capaz de so-
portar y dirigir 33 puestos de
trabajo simultdneos, para la
transmision de datos y progra-
mas entre el profesor y los 32

alumnos restantes. Cada
puesto, tanto el del profesor
como el del alumno, estd com-
puesto por un ordenador MSX,
el cual estd conectado al con-
trolador por medio de una tar-
jeta de interface.-lgualmente
cada puesto dispone de un
monitor en fésforo verde o en
color y el del alumno de una
unidad de casete. Los alumnos
y el profesor comparten las
unidades de disquete del con-
trolador y una impresora de
180 cps conectada a éste, ca-
paz de listar todas las necesi-
dades del aula.

Esta compafila ademds
complementando la utilidad
del producto anterior, comuni-
ca a los profesionales de la en-
sefianza que simultaneamente
pone en el mercado un curso
de Basic y aplicacion de los
microordenadores MSX, todas
las asignaturas de primero a
octavo de EGB en soporte in-
formdtico para ser utilizado en
esta aula, los lenguajes Basic,
Logo, Fortran, Pascal, Cobol.
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DSE ha presentado recien-
temente el Apricto Xen. Estd
basado en el Intel 80286 fun-
cionando a 7,5 MHz, lo que le
convierte en un veloz ordena-
dor, cuatro veces mds rdpido
que el IBM PC-XT. El Xen se
suministra con 512 o 1 Mega-
byte de RAM en forma estdn-
dar (expandible hasta 5 Mega-
bytes). El sistema operativo es
el MS-Dos 3.1 unido a la ¢win-
dows» de Microsoft, y podrd
soportar hasta 16 terminales.

Las dos configuraciones ba-
sicas seran, una formada por el
sistema Xen con dos discos de
3,56 pulgadas, capacidad total
de 1,44 Megabytes y memoria
RAM de 512 K; y otra formada
por un disco flexible de 720 K,
winchester-de 20 Megabyte y
un Megabyte de RAM. Ambos
modelos se pueden ampliar
con un disco winchester de 20
Megabytes. Para estos mode-
los se pueden escoger varios
monitores.

Ademds del MS-DOS 3.1 y
Microsoft  «windows»  in-
cluyendo, calculadora, calen-
dario, fichero, reloj, block no-
tas, emulacién VT 100 y Othe-
lo, el software incluido en el
Xen es un emulador del BIOS
de IBM, el GW-Basic, y un pa-
quete de comunicaciones
asincronas.
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El Grupo Indescomp ha pre-
sentado a los medios de infor-
macién su nueva gama de pro-
ductos Amstrad y Spectravi-
deo, coincidiendo préctica-
mente con su lanzamiento en
el mercado espafiol y a pocos

dias de su aparicién en los
mercados internacionales.

En lo que se refiere a Ams-
trad, el nuevo ordenador 6128
sustituye al popular 664 —que
ha dejado de producirse— vy
ofrece, por el mismo precio,
mejoras sustanciales como
una memoria RAM de 128 Ky
una implementacién completa
del sistema operativo CP/M
Plus, que es el mads utilizado en
ordenadores de 8 bits y, por
tanto, permite acceder a una
inmensa biblioteca de progra-
mas. Lo que si conserva el
6128 es la «filosofiay Amstrad
de proporcionar un «paquete
completo» (unidad central,
unidad de disco, teclado, pan-
talla, programas, etc.), listo
para funcionar enchufando un
solo cable, y a un precio ase-
quible: 109.500 ptas. para la
configuracién de pantalla ver-
de y 134.500 ptas. para la
pantalla de color. Las presta-
ciones del 6128 hacen de él
un equipo que ya transciende
la aplicacion meramente do-
méstica y es una alternativa
muy interesante en el terreno
de la informaética de gestion.

Pero la auténtica incursién
de Amstrad en el sector profe-
sional se basa, fundamental-
mente en el nuevo

PCW-8256, un sistema infor-
madtico completo —ordenador,
unidad de disco, pantalla e im-
presora— a un precio que aho-

ra parecia
169.900 ptas.

Méds aun, el 8256 incluye un
tratamiento de textos, comple-
tamente traducido al castella-
no, de manejo sumamente
sencillo, muy potente y versa-
til. Con un teclado en castella-
no orientado precisamente ha-
cia el proceso de textos y una
impresora de alta calidad, el
PCW 8256 utiliza una parte
considerable de sus 256 K
como disco virtual, lo que le
‘confiere gran velocidad de fun-
cionamiento. Asi, mientras se
imprime un documento, reple-.
to de cursivas, negritas, su-
brayados y subindices, se pue-
de estar ya redactando otro. El
PCW-8256 dispone de un in- -
teresante software (contabili-
dades, almacén de datos, etc.)
y puede utilizar programas en
CP/M Plus tales como los fa-
mosos dBase |l, SuperCalc 2,
etc.

La novedad de Spectravideo

impensable:



se centra en el modelo 738, un

‘ordenador del estdndar MSX
pero de prestaciones muy su-
periores a las habituales. Una
unidad de disco de 3,5 pulga-
das, integrada en el ordenador,
y el empleo del CP/M traba-
jando con 80 columnas de tex-
to, definen al 738 como un
«MSX en serio».
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La arquitectura MD de Ma-
tra Datasysteme se engloba
en un concepto basico MD Ex-
pansion. Consiste en tres ele-
mentos principales cada uno
de ellos en un &rea de produc-
to. La adaptacién a un drea de-
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MD-100S, MD-100C,
MD-100/CX, MD-500/CX.

Las caracteristicas comunes
a las series MD-100 son: or-
denadores de 16 bits, 16 nive-
les- de interrupcién hardware,
unibus, ciclo de méquina de
190 ns (el Sy C) yde 150 ns
el CX, coma flotante de 32 6
48 bits, memoria virtual y tele-
mantenimiento.

La gama MD-500 es de or-

‘denadores de 32 bits y proce-

sador adicional de 16 bits con
0,5 Mo de memoria, operacio-
nes en coma flotante, memo-
ria virtual, unidad de disco fle-
xible 5 1/4 pulgadasy 1,2 Mo,
y unidad de telemantenimien-
to.

terminada depende de la flexi-
bilidad de configuracién. Los
tres elementos son:

— Hardware: incluyendo el
procesado y sistemas de al-
macenamiento y periféricos.

— Sistemas operativos VY
software: Sinta Ill es el S.0.
que corre en todos los ordena-
dores MD, bajo éste se hallan
desarrolladas varias aplicacio-
nes.

— Redes: MD-Cosmos red

que permite la comunicacién
entre sistemas MD y otros or-

denadores.
Los procesadores MD se
dividen en 4 categorfas:

En las 4 categorfas bdsicas
existen diferentes configura-
ciones.
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BASF acaba de anunciar su
nuevo sistema de almacena-
miento externo a base de con-
ductores BASF 6085-S/6580,
dirigido a usuarios de grandes
ordenadores.

Dentro de la jerarquia de las
memorias estd posicionado en-
tre la memoria principal del or-
denador y los periféricos a

- base de discos magnéticos, y

sirve para el almacenamiento
de datos que se utilizan muy
frecuentemente y para cuyo
acceso hay poco tiempo dis-
ponible.

En comparacién con los sis-
temas a discos tradicionales
este nuevo producto de BASF
ofrece una reduccién dréstica
de los tiempos invertidos en
una operacién de entrada/sa-
lida mejorando sensiblemente
el aprovechamiento de los ca-
nales con un régimen de cres-
ta E/S mucho mayor. La uni-
dad central rinde méds y el
tiempo de respuesta dismi-

- nuye enormemente.

‘Cada sistema BASF
6085-S/6580 dispone de
una capacidad méaxima de 2
GB. El precio de una configu-
racion bésica de 128 Mb osci-
la alrededor de un millén de
marcos, estando previstas las

primeras entregas a clientes
en los primeros meses de
1986.

Con la utilizacién del siste-
ma BASF 6085-S/6580 a
base de semiconductores se
evitardn los embotellamientos
caracteristicos de las memo-
rias externas de gran capaci-
dad utilizadas hasta la fecha.
La eliminacién de procedi-
mientos mecdnicos en el acce-
so, grandes consumidores de-
tiempo, junto con su elevada
capacidad y velocidad de.
transferencia de datos (3
Mb/seg), mejoran sensible-
mente la relacién precio/ren-
dimiento de la mayoria de
equipos existentes hasta aho--
ra.

Si se almacenan en la me-
moria de semiconductores
BASEF los ficheros de uso més
frecuente asi como los Page
Data Sets, se pueden conse-
guir aumentos de rendimiento
de la totalidad del sistema de
hasta un 50 por ciento.
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Penman es el primer ploter
verdaderamente portable. El
sistema tiene tarito potencia
de gréficos como de texto y a
primera vista recuerda mds a
un robot que a un ploter debi-

( 4/

A la hora de reparar
tu equipo exije
auténticos
profesionales

4

Solo HISSA
te puede garantizar
la utilizacion

de piezas originales
Y EeXpertos técnicos
en reparacion.

Acude a la delegacion

C/. Aribau, n.° 80, pisc 5.° 1.°
Telfs.: {93) 323 41 65 - 323 44 04
08036 BARCELONA

C/. San Sotero, n.° 3
Telfs.: 754 31 97 - 754 32 34
28037 MADRID

Telf. (968 23 18 34
30009 MURCIA

C/. Hermanos del Rio Rodriguez, n.° 7 bis * C/. Universidad, n°4 - 2.9 1.°
Telf.: (954) 36 17 08 Telf.: (96) 352 48 82

Telf.: (945) 22 52 05
41009 SEVILLA 46002 VALENCIA

01008 VITORIA

. Independientemente de

C/. Avda. de la Libertad, n.° 6. Blog. 1.° Entl. ‘lzq. D.

Avda. de Gasteiz, n° 19 A-1°D

la averia, que tengas ya sabes
que HISSA solo te facturara un
“COSTE FJO:-POR REPARACION:

“COSTE ESTANDAR POR
REPARACION”

mas cercana.

C/. 19 de Julio, n.° 10 - 2.° local 3
Telf : (985) 21 88 95
33002 OVIEDO

P° de Ronda, n.° 82, 1°E
Telf.: (958) 26 15 94
18006 GRANADA

C/. Travesia de Vigo, n.° 32 - 1.2 C/. Atares, n° 4 - 5°0°
Telf.: (986) 37 78 87 Telf.: (976) 22 47 09
6 VIGO 50003 ZARAGOZA
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TARJETA

DE
INFORMACION
PUBLICITARIA
el ooy

TARJETA

DE
PETICION
DE LIBRERIA
o au e )

PETICION

DE
NUMEROS
ATRASADOS

INFORMACION SOBRE PUBLICIDAD EN
EL ORDENADOR PERSONAL

Sr. Director:

Estando interesado en conocer las Tarifas de Publicidad en esa Revista, le
ruego me envie un ejemplar sin compromiso por mi parte.

Nombre de la Empresa .. .. .. ..
Alaatencionde Don. . ... ... . .

Calle ... TAAOY 2 2 2 o it il
Poblacion . ... ... ... Codigo Postal . ....... ... Provincia . ..........
Fecha..... ......... ........

Firma

SERVICIO DE LIBRERIA

Les Ruego me remitan, contra reembolso, los siguientes libros de su fondo edi-
torial,

Bassic, n© de ejemplares . . . . ..
Autor: Sanchez-lzquierdo Precio: 1.100 Pts.

Programacion Fichero Bassic:

Tomo | .. .. Precio: 650 Pts.

Tomo tl ... Precio: 950 Pts.
TOTAL . ........... 1.500 Pts.

Nombre .. ...... .. ... . . ..

Domicilio . ... .. ... . ... . . .. Firma

Ciudad . ... ..,

I G D NS (I D O O D D GURE A I @y SRR D (DD R TS G O G DS O GEED  GhuE

BOLETIN DE PEDIDO
O.P. EL ORDENADOR PERSONAL

O Deseo los siguientes nUmeros atrasados:

1020304050608 09 10 11 CI(Al precio de 200 ptas. ejemplar).
1201301401016 017 O 18 0 19 GUIA (450 pts) 20 [ 21 [ 220 23 0 24
25 [0 26 OJ 27 O 28 [J 50 Programas BASIC (450 pts.) 29 [ 30 [ 31 [JGUIA (500 ptas.) 32 [J
3300 34 0 35 [0 36 [ 37 (38 ITRUCOS (350 ptas.) 39 (140 [141 a2 [

(Al precio de 250 ptas. ejemplar).

[ Deseo meenvien . ... ... tapas para encuadernar la revista (12 ndmeros) al precio de 500 pts. una.
I Tomo 1 [0 Tomo 2 I Tomo 3, precio: 3.000 ptas.

El importetotaide . . . . .. ........ Ptas. lo mando por giro postal nimero . . . . . ... ......

0 por su importe en sellos de correos nuevos. (Tachar las menciones Gtiles).

Nombre . . ... ... ... .............. Apellidos . . . . . ... ... ... ..., .. . .....
Calle . . .. ... .. ... ........ NS L puerta. . . .. ... .. piso . .........
Ciudad . . . .. .. ... e Codigo Postal .. ........
Provingia . . . . . . . e e e e

Firma:




EL ORDENADOR
INDIVIDUAL S.A.

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (Espaiia)
Tels. 247 30 00y 241 34 00

EL ORDENADOR
INDIVIDUAL S.A.

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (Espafia)
Tels. 247 30 00y 241 34 00

EL ORDENADOR
INDIVIDUAL S.A.

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (Espaiia)
Tels. 247 30 00 y 241 34 00




do a su originalidad. El ele-
mento trazante se mueve li-
bremente sobre el papel te-
niendo como Unica “conexion
con la parte fija del interfacer
un cable paralelo. Es por tanto
pequeiio y facilmente trans-
portable debido a sus dimen-
siones.

Los lectores curiosos se es-
tardn preguntando por el fun-
cionamiento de tan singular
periférico. Un sistema de sen-

sores permiten a este pequeno

robot colocarse sobre una es-
quina del papel en que se reali-
zara el trazado, determinando
asi los ejes X e Y. Los movi-
mientos del robot estdn co-
mandados por la unidad de
control que interpreta los co-
mandos de alto nivel enviados
por el ordenador al cual se co-
necte. Tiene posibilidad de in-
terpretacion de movimientos
en coordenadas cartesianas
absolutas y relativas y en coor-
denadas polares.

El papel puede ser A3 o0 Ad y
el paso de trazado es de 0,03
mm. Es compatible RS232C y
RS423 a la velocidad de
9.600, 1.200 6 300 baudios.

La alimentacién la propor-
ciona un adaptador de 9,5 V.
Sus dimensiones aproximadas
son 340 x 130 x 55 mm y su
peso 1,5 kg.

Estd representado en Espa-
fia por Datamon, S. A.
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Philips presentd a nivel eu-
ropeo durante el pasado SIMO
su nuevo personal de 16 bits.
Este nuevo ordenador denomi-
nado YES estd construido en
torno al procesador Intel
80186 de 16 bits animado por
un reloj de 8 MHz. El Y-ES pre-
senta varias innovaciones
poco comunes en esta gama
de ordenadores: sistema ope-
rativo DOS PLUS almacenado
en ROM vy disquetes de 3,5

[ pulgadas.

El DOS PLUS es un sistema
operativo orientado a venta-
nas. Es compatible con MS-
DOS, PC-DOS y CP/M-86 e
incorpora funciones multitarea
y comunicaciones. También
puede trabajar bajo MS-DOS
o Concurrent-DOS.
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_ Los disquetes de 3,5 pulga-
das tienen una capacidad de
720 Ko formateados. Exterior-
mente puede conectarse una
unidad de disquetes de 5 1/4
pulgadas con lo que se tiene
acceso a los programas y da-
tos en este formato.

Su RAM interna puede am-
pliarse a 640 Ko. Otras expan-
siones previstas son disco
duro externo de 10 6 30 Mo
interface para raton, placas de
comunicaciones, etc.

Otra de las caracteristicas
poco comun es la posibilidad
de utilizar cartucho ROM de
128 Ko.

Entre los programadores
disponibles se encuentra el en-
torno operativo GEM de DRIy
toda una gama de paquetes de
aplicacion.

El lanzamiento por parte de
IBM de un equipo de pareci-
das caracteristicas puede ha-
cer de éste un equipo mucho
mas interesante de lo que es
en si teniendo en cuenta su
buena relacién precio/presta-
ciones y el software disponible
en MS/DOS.
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Microordenadores  Zenith
distribuidos por Noman, S. A.

Modelo: ZF-138

Equipo portable con pantalla
ambar de 7" (80 x 25) y de
alta resolucion (640 x 200).
Procesador de 16 bits Intel
8088 con velocidad de proce-
so de 8 Mhz y 5 Mhz seleccio-
nable.

Memoria RAM ' expandible
desde 128 K a 640 K y dos
floppys de 360 K cada uno.

Puerta serie RS-232 y para-
lelo Centronics. Conector RGB
para video.

Dimensiones: 21,6 x 45 x
43 cm con un pesode 10 kg.

Sistema operativo MS DOS.
Total compatibilidad con la in-
dustria estdndar.

Modelo: ZF-158

Equipo con procesador de
16 bits, memoria RAM am-
pliable desde 128 K hasta
640 K en modo compatible o
hasta 768 K (en modo no
compatible) dos floppys con
capacidad de 720 K.

Opcionalmente uno puede
ser sustituido por un disco
Winchester de 10 Mb.

Procesador Intel 8088 con
velocidad de proceso de 8
Mhz y 5 Mhz seleccionable.

Dimensiones: (40,6 x 15,8 x
41,9 cm). Peso 18 kg.

Sistema operativo MS DOS.
Total compatibilidad con la in-
dustria estandar.

Modelo: ZFL-171

Equipo portable ultraligero,
basado en el procesador en
80C88 CMOS de 16 bits. Me-
moria RAM de 256 K amplia-
bles a 1 Mb. Pantalla de cristal
liquido de 10", gréfica de alta
resolucion (640 x 200).

Dos floppys de 360 K cada
uno.

Dispone de funciones pro-
gramadas de alto nivel.

Dimensiones: (24 x 33 x 16
cm). Peso 6,5 kg.

Sistema operativo MS DOS.
Total compatibilidad con la in-
dustria estandar.

Modelo: ZF 241

Equipo con el moderno pro-

cesador Intel 80286 de 16
bits. Memoria RAM de 512 K
expandibles hasta més de 15
Mb en médulos de 1,5 Mb, uti-
liza dos floppys de 1,2 Mb, uno
de los cuales puede ser susti-
tuido por un disco 20 Mb. Dis-
pone de 64 K de ROM més 4
K de RAM especial. Sistema
operativo MS DOS 3,1 y Xe-
nix.

Dispone de 10 slots para ex-
pansiones. Dos son PC-
compatibles y cuatro son
PC-AT compatibles. Trabaja
en red local.

Dimensiones: (63 x 41 x 16
cm). Peso 15,9 kg.

Total compatibilidad con la
industria esténdar.

Se le puede conectar varios
tipos de monitores, monocro-
mo o en color, con alta resolu-
cién gréfica (920 x 400).
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Citizen Europe Limited, la
nueva filial de Citizen Watch
Company de Japén, ha intro-
ducido recientemente una
nueva gama de cuatro impre-
soras de calidad, con matriz
por puntos, conocidas como la

MSP-10, MSP-15, MSP-20 y
MSP-25.

Las impresoras tienen una
garantia de dos afios y cubre
tanto las piezas como la mano
de obra.
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La presentacién del teléfono
digital Digifon subraya el obje-
tivo de Nixdorf de abrir nuevos
mercados.

Hasta la fecha mds de
1.000 sistemas Nixdorf 8818
han sido instalados en bancos,
hoteles, empresas industriales
y comerciales, con méas de
100.000 extensiones conec-
tadas.

El desarrollo proviene de las
tendencias de las empresas
que, no soélo desean estar pre-
paradas para la red telefdnica
del futuro, sino que necesitan
conectar el proceso de datos
con las centralitas. El sistema
Nixdorf 8818 conmuta voz,
textos y datos en un rango de
30 a 3.000 lineas.

Aparte de su integracién en
redes digitales, el Digifén ofre-
ce un gran nimero de funcio-

nes que hacen més cémodo el
establecimiento de llamadas
ampliando las posibilidades de
comunicacion.

En conexidn con las centrali-
tas digitales, el Digifén de Nix-
dorf, micrordenador ademés
de teléfono, actia como po-
tente terminal telemdtico mul-
tifuncional ' que permite la
transmision y recepcién de
voz, textos y datos.

Red local de Banda Ancha
Nixdorf NBN.

Asi como las centralitas di-
gitales representan la clave
para la configuracién de una
red local en estrella basada en
el cableado existente en todas
las organizaciones, el tendido
de un tnico cable coaxial pue-
de ser la solucién para otros
requerimientos.

El factor decisivo de intro-
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duccién de esta tecnologia es
la capacidad de integrar el ac-
tual parque instalado, permi-
tiendo el crecimiento y la in-
corporacién de nuevos siste-
mas de manera acorde con los
requerimientos a medio y lar-
go plazo.

Algunos aspectos serdn
esenciales: la transparencia
permite la conexién de siste-
mas y terminales de diversos
fabricantes a la red Nixdorf
NBN y la tecnologia de banda
ancha que hace flexible la im-
plementacién de redes l6gicas
independientes en un solo ca-
ble y que puede abarcar dis-
tancias de varios kilémetros,
siendo capaz de incorporar se-
fales de video, cada vez mds
utilizado en todos los sectores
empresariales.

Nixdorf NBN es la red local
de banda ancha que permite la

comunicacion de datos, textos,
video, etc., en un sistema mul-
ticanal de un unico cable. Es
otro paso importante para
abordar los requerimientos dn
la.oficina del futuro desde hoy.

De igual forma, la incorpor: -
cion del videotex a los ordena -
dores personales, terminales
multifuncionales y sistemas de
datos Nixdorf Computer, per-
mite el disefio de nuevos siste-
mas de informacion.

El terminal videotex-
teléfono Nixdorf BTO1 es el
primer eslabén en el &mbito de
los terminales integrados para
soluciones videotex en las
grandes organizaciones, enti-
dades financieras, compaiiias
de seguros, administracién pu-
blica, etc. Es la combinacién de
un teléfono manos libres con
servicios telefénicos avanza-
dos e inteligencia para gestion
de videotex.
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La segunda generacién de
Joysticks Hayes Mach lIlI, in-
corporan en st nueva tecnolo-
gfa:

Su nueva faceta de rotacién
Switch-deslizante que no re-
quiere desviacién, nuevos trim
eléctricos rotatorios siendo
cuatro veces mM&s precisos,
modos de operacion «Spring
Centering» o «Positive True
Positioning». Dos botones de
disparo en la base 'de soporte
ademds de uno adicional en la
parte superior del stick. Actia
como pivote principal una bola
de acero, afladiendo precision
y fabilidad. Permite un control
de 360 grados por parte del

cursor de su microprocesador,
siendo absolutamente preci-
sos y seguros. Usdndose en:
aplicaciones gréficas, hojas de
cdlculo electrénicas, trata-
miento de textos, programas
empresariales y juegos.

Logréndo de esta forma una
gran durabilidad y un largo ci-
clo de vida de éste y su orde-
nador.

Se conecta a los ordenado-
res: Methamorphic, Apple |+,
Apple IIE, IBM PC, IBM XT y
sus correspondientes compa-
tibles. !

Hayes Mach 111 11.080 ptas.

First, S. A, es el importador
para Espafia de producto.
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Multilogic distribuye para
Espafia el maximo nivel en el
campo del facsimil, el Nefax-
17.

El Nefax-17 es un transcep-
tor de facsimil altamente sofis-
ticado y répido con el cual po-
drd transmitir y recibir auto-
maticamente en 20 segundos

documentos, facturas, planos,
etc., de un extremo a otro del
mundo.

Sus extraordinarias presta-
ciones, han hecho del Nefax-
17, una de las telecopiadoras
mds instaladas en Europa. Por
ejemplo, podrd transmitir en
s6lo 16 segundos (alta veloci-

‘dad ofrece

dad) pdginas de tamario A4
estdndar y si la pdgina que
transmite es de tamario B4, el
Nefax-17, reducird autométi-
camente la hoja original. Esto
demuestra la gran flexibilidad
que posee el Nefax-17 ante
cualquier tamario de papel.

El Nefax-17 ofrece una ope-
ratividad fécil, cdmoda y eco-
ndémica a través de un teclado
asequible y un display que le
mantendrd informado en todo
momento de las distintas fun-
ciones que realice. Ademas

podrd registrar prerregistrar
hasta un total de 30 llamadas,
con lo cual con sélo apretar 3
teclas, Ud. podrd realizar una
de ellas.

El Nefax-17 viene provisto
de un selector de contraste au-
tomdtico (también se puede
usar manualmente), que per-
mite transmitir documentos
con una perfecta claridad y
ajuste de tonos. También po-
see un reloj de transmision, el
cual hard que el Nefax-17

‘ transmita automdticamente a

cualquier hora preselecciona-
da. Si por ejemplo la llamada
deseada se encuentra ocupa-
da, el Nefax-17, iniciard una
nueva transmisién hasta 3 ve-
ces consecutivas. Esto le facili-
ta la posibilidad de, incluso,
poder salir de la oficina.

El Nefax-17 le ofreceré posi-
bilidades adicionales,” como
por ejemplo alimentacién au-
tomdtica de hasta 30 pdginas,
recepcién automdtica, verifi-
cacién de llamadas, cortador
de papel automadtico, indicador
del nivel del papel, también po-
dré tener una lista de nimeros
telefénicos y la posibilidad de
grabar aquéllos que considere
mds usuales.
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Sitintel es especialista en
redes, técnicas de intercone-
xién de materiales informati-
cos heterogéneos y en conver-
sién de protocolos de teleco-
municacién. Como filial del
grupo Steria se sitia en el pla-
no de la teleinformética, tele-
mdtica y redes. En la actuali-
una completa
gama de servicios y productos
estdndar. Su capacidad en in-
vestigacién y desarrollo estd
fundada en un potencial de in-
genieros expertos en comuni-
caciones y redes que consti-
tuye el 40 por ciento de su
personal.

Terpac es una gama de
adaptadores externos para co-
municaciones sincronas o
asincronas con la red X25. So-

porta la mayor parte de los
protocolos estdndar de los
grandes constructores. Dentro
de la gama se encuentran:
CCX 125, equipo de concen-
tracién y conmutacién de li-
neas X25; Syade, sistema de
vigilancia y andlisis de tréfico
en redes X25 y la gama de
procesadores de red multifun-
cién Telepac MF.

Telepac permite la conexién
de terminales videotex (mini-
tel) a los diferentes servers.

Entre sus otros productos
‘pueden citarse convertidores
de protocoios y tarjetas de co-
municacién para el PC de IBM
que transforman a este Ultimo
en microserver videotex de 8 a
32 canales simultdneos.

Noticias

El Consejo Superior de Inves-
tigaciones Cientificas y Ha-
rris Ibérica, S. A., han firmado
un convenio por el que esta
compaiiia cederd al instituto

de automdtica industrial del
CSIC un superminiordenador
del tipo Harris 80 de 48 bits,
por un periodo de dos afios.
Este nuevo equipo informa-
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tico potenciard las investiga-
ciones que dentro del CSIC se
realizan en dicho instituto, en
campos tan de vanguardia
como inteligencia artificial, ro-
bética y disefio y fabricacion
asistidos por ordenador (CAD-
CAM). '

Hasta el momento, el insti-
tuto de automdtica industrial
del CSIC, cuenta con equipos
de 16 bits insuficientes para
las necesidades del centro,
que ahora quedan cubiertas
con esta unidad aritmético-
cientifica de potencia muy su-
perior.

La cesién de estos equipos
por Harris Ibérica, ha permiti-
do al IAl el planteamiento de
unos ambiciosos programas
de investigacion para los pré-
ximos tres afios en la linea de
sistemas integrados de fabri-
cacién sensible, que han sido
incluidos dentro de la progra-
macién trienal del consejo su-
perior de investigaciones cien-
tificas y han merecido finan-
ciacién suplementaria de la
CAICYT (comision asesora de
investigacidn cientifica y técni-
ca).

Harris Ibérica al ceder este
equipo, valorado en 23 millo-
nes de pesetas, al instituto de
automdtica  industrial  del
CSIC, ha querido apoyar las ta-
reas de investigacién de este
Centro, uno de los principales
de nuestro pais en el desarro-
llo de tecnologias de vanguar-
dia, de alto valor estratégico
para el futuro de la industria y
la economia nacional.

Acaba de ser abierta al ser-
vicio comercial la red de trans-
mision de datos INFOSWIFT
que es propiedad de la empre-
sa canadiense Canadian Na-
tional/Canadian Pacific Tele-
comunications (CN/CP Tele-
comunications) y que ha sido
montada por Telefénica en
base a la familia de equipos de
conmutacién de paquetes TE-
SYS.

El contrato firmado en agos-
to del afo pasado dio lugar a
unas exportaciones de «hard-
ware y softwarey préximos a
los 300 millones de pesetas y
ha ocupado sobre el terreno a
un equipo de técnicos de tele-
fénica en la puesta a punto de
la red, que incorpora la misma
tecnologia que la espafola
IBERPAC. Tras superar un pe-
riodo interno de pruebas de
més de 6 meses, ante de Io-
grar la autorizacién definitiva
de acceso al publico, la puesta
en servicio de la red canadien-
se supone la introduccidn, por
primera vez en la historia de
las telecomunicaciones, de
tecnologia punta espariola en

el competitivo mercado nor-.

teamericano.

El Ordenador Personal, nim. 43

IBM Japén y la Compaiiia
Telefénica japonesa NTT han
establecido un principio de
acuerdo para crear una empre-
sa, en la que ambas participa-
rian con el mismo capital, que
estaria dedicada a proveer ser-
vicios de telecomunicaciones,
incluidas redes de valor afiadi-
do, y a otras actividades que
necesitan de gran experiencia
en comunicaciones y proceso
de la informacidn, con lo que
se pretende proporcionar un
mejor servicio a los_usuarios.
Se confia en que la nueva
compaiiifa sea operativa para
finales de afio.

Las dos compaiifas partici-
pes en la nueva empresa finali-
zaron el afio pasado un estu-
dio, en el que se dictaminaba
la posibilidad de interconectar
sus correspondientes arqui-
tecturas —la SNA de IBM y la
DCNA de la compaiiia japone-
sa NTT— Ambas compaiifas
estdn trabajando sobre las po-
sibilidades que ofrece esta in-
terconexién.

El programa de voluntarios
de Naciones Unidas que tiene
su sede en Ginebra, realiza
proyectos diversos en paises
en via de desarrollo; considera
candidatos que posean dos
aflos como minimo de expe-
riencia profesional a nivel de
post-graduado y, es un orga-
nismo de cardcter filantrépico,
cuyas condiciones de contrato
suelen ser las siguientes:

—Duracién del contrato, 2
aflos.

—Salario: dependiendo del
pais de destino, oscila ente
500 y 1.200 $ mensuales ne-
tos.

—Vivienda gratuita, seguros
gratuitos y, subsidio de insta-
lacion.

—Esta direccién general por
su parte, copatrocina al volun-
tario. costeando el viaje de ida
y regreso en avién y, abondn-
dole a la terminacién del con-
trato, un equivalente en pese-
tas de 75 ddlares al mes por
los 24 que haya trabajado.

Estudiantes de la Universi-
dad de Cambridge (Reino Uni-
do), que estdn trabajado en un
proyecto arqueoldgico sobre
excavaciones de restos del pe-
riodo de finales de la edad del
bronce en el antiguo emplaza-
miento de Gubbio (Umbria,
Italia central) utilizan ordena-
dores personales en sus traba-
jos de investigacién.

Equipos M24, ofrecidos por

Olivetti, han sido ya instala-
dos en Cambridge y Gubbio.

Estos ordenadores estdn ade-
mds conectados a una serie de
ordenadores portdtiles M10,
también de Olivetti, que permi-
ten directamente en situ la in-
troduccion de datos.

«La disponibilidad de orde-
nadores haré posible el répido
almacenamiento, clasificacién,
visualizacién y recuperacion
de grandes cantidades de in-
formacién» —dijo el profesor
Simon Stoddart, jefe del
proyecto—. Los arquedlogos
podrén, también, comparar los
datos recogidos en situ con la
informacién almacenada ‘en
Cambridge, y llevar a cabo un
andlisis eficaz de la totalidad
del documento arqueoldgico.

El «proyecto Gubbio» ha
sido apoyado, aparte de Oli-
vetti, por el gobierno local de
Umbria, y por instituciones ta-
les como la National Geograp-
hic Society y la British Acade-
my.

Telefénica Internacional de
Espafia ha firmado un impor-
tante contrato con la Oficina
Intergubernamental para la In-
formética, por el que se imple-
mentard una red de transmi-
sion de datos en la Reptiblica
de Tlnez, en base a los equi-
pos de conmutacién de paque-
tes TESYS cuya tecnologia ha
sido desarrollado por teleféni-
ca.

Si bien el montante econé-
mico del acuerdo sélo es de
aproximadamente medio mi-
116n de ddlares, en esta prime-
ra fase la verdadera importan-
cia de la operacién radica en el
significado que tiene ser la
«primera piedra» de la red tu-
necina de transmisién de da-
tos (IBINET). Se trata de la pri-
mera red de este tipo en la re-
gién norteafricana y escapara-
te en los mercados arabes y
africanos; ahoradominados
tecnolégicamente por otros
pafses europeos.

Uno de los detalles més sig-
nificativos de la operacién es
el padrinazgo que ofrece la ofi-
cina intergubernamental para
la informética (IBI, en sus si-
glas inglesas), quien ademdas
de financiar la operacién, ha
seleccionado la tecnologia es-
pafiola TESYS para favorecer
el acceso a las redes de datos
en todos los paises menos de-
sarrollados. El IBI es un orga-
nismo independiente, con
sede en Roma, nacido en
1974 de acuerdo con el espiri-
tu de la UNESCO, con quien
tiene muchos vinculos e inte-
reses comunes. En su XIl
asamblea, celebrada en Roma
el afio pasado, dicho organis-
mo respaldaba la tecnologfa
espafola de transmisién de
datos, al ofrecerse para finan-
ciar las:.compras y realiza todo

tipo de estudios de viabilidad a
los més de 40 paises miem-
bros de la organizacién.

El rector de la Universidad
Politécnica de Madrid, D. Ra-
fael Portaencasa Baeza, inau-
guré el Primer Simposio In-
ternacional del Conocimien-

to y su Ingenieria, que, organi-.

zado por la Facultad de Infor-
maética, redne a los més desta-
cados especialistas mundiales
de Inteligencia Artificial.

Junto al Rector de la Univer-
sidad Politécnica, presidieron
el actor el embajador de los
Estados Unidos en Espara,
Thomas Enders; el Premio No-
bel de Economia 1978, Her-
bert A. Simon; el director ge-
neral de Rank Xerox Limited,
entidad patrocinadora del
Simposio, Roland Magnin; el
director general del CESEDEN,
teniente general Lépez Vaz-
quez, y otras personalidades.

La Compaiiia Telefénica y
la Uni6én Federal de Consu-
midores ha desarrollado en di-
versos barrios de Madrid y su
periferia una serie de charlas y
reuniones informativas sobre
el «Servicio Telefénico» y los
derechos y obligaciones de
abonados y usuarios.

Las reuniones se prolonga-
ron hasta mediado de noviem-
bre y forman parte de una
campafa de &mbito nacional
que vienen realizando conjun-
tamente telefénica y la unién
federal de consumidores y se
inscriben dentro de la politica
de acercamiento a los abona-
dos y usuarios.

La campafia cuya primera
fase tuvo lugar en distintas lo-
calidades de Cantabria, Cana-
rias y Comunidad Valenciana
se realizan en locales de diver-
sas asociaciones de consumi-
dores y usuarios, casas de cul-
tura, colegios, etc., a lo largo
de toda la geograffa nacional.
Personal especializado de tele-
fénica, en estrecha colabora-
cién con los miembros de la

unién federal de consumido--

res, dan respuesta a los diver-
sos temas que le son formula-
dos por el publico: tarifas, con-

:ceptos del . recibo telefénico,

utilizacion del servicio teleféni-
co en.las horas més baratas,
instalaciones y preguntas mds
especificas de cada zona tele-
fénica.

Esta politica de informacién
y acercamiento al usuario esta
teniendo una favorable acogi-
da por el publico, como de-
muestran las encuestas que,
en cada reunién, realiza la
U.F.C., y que servirdn de base a
un amplio estudio, que se di-
fundird a finales de afio.
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Vida de las
sociedades

La presente es para comuni-
carles que Noman, S. A, ha
firmado un contrato de distri-
bucién en exclusiva para Espa-
fia, con la prestigiosa firma Ze-
nith Data Systems.

Esta firma americana, ade-
mas de los modelos que tenia,
ha lanzado recientemente al
mercado una nueva linea de
microordenadores, disefiados
con las ultimas innovaciones
tecnolégicas y totalmente
compatibles con la industria
estandar.

JAVAYAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAVAN

Basf AG de Ludwigshafen y
Nixdorf Computer AG de Pa-
derborn, han llegado a un
acuerdo sobre el suministro de
ordenadores compatibles Basf
de la familia 7 /6 X. Estos equi-
pos completardn la gama de
productos Nixdorf.

Nixdorf distribuird estas uni-
dades centrales en Alemania y
en el extranjero dentro de su
programa de sistemas compa-
tibles.

Basf colaborard con Nixdorf
en la fabricacién de la organi-
zacion de asistencia y en el su-
ministro de repuestos.

Ambas empresas piensan
que esta cooperacién aumen-
taré sensiblemente sus posibi-
lidades de penetracion en el
mercado, logrando asi una
mayor difusién de los sistemas
para proceso de datos Softwa-
re compatibles.

VAVAVAVAVAVAVAVAVAVAYAVAVAVAVAVAYAN

SPI Ibérica ha traslado sus
oficinas a:

C/ Serrano, 27. 6.2 Dcha.
28001 Madrid. Teléfono:
431 62 60-07. Télex: 43842.

AANAANAAANAADAAAAANAA

Idealogic, S. A., ha nombra-
do recientemente delegado de
Madrid, al economista D. Va-
lentin Gémez Ara, persona
muy vinculada desde afos al
sector de la informdtica, que
desde la fecha 1 de septiem-
bre, se ha hecho cargo del
puesto.

Al sefior Gémez Ara, le ha
sido encomendada la gestién
de toda la zona Centro, de la
que serd su maximo responsa-
ble como director adjunto.

AAAANANANANANNANANA

El Grupo Bull y el Grupo in-
dustrial noruego Nokia anun-

ciaron el pasado mes de octu-
bre en Paris la conclusion de
un protocolo de acuerdo para
reforzar y extender los contra-
tos comerciales de distribu-
cién ya existentes y la puesta
en préactica de una nueva poli-
tica de cooperaciodn técnica.

En torno a las bases de un
contrato de distribucién exclu-
siva, las filiales del grupo Bull
comercializardn en Dinamar-
ca, Noruega y Suecia las ter-
minales de Nokia, destinadas a
ser empledas en un entorno de
sistemas informaticos Bull.

Para Finlandia, con el fin de
garantizar a los clientes de
este pais la continuidad de la
oferta del Grupo Bull, las dos
partes renovaran el contrato
de distribucién exclusiva de
sistemas informaticos Bull por
Nokia.

Este es un paso més en la
cooperacion informdtica euro-
pea como puede ser el proyec-
to Eureka en el futuro. Los dos
grupos seguirdn detenidamen-
te la evolucidn de los trabajos
de normalizacién en los cam-
pos de la informética y de la
comunicacion.

AAAAADNAANAAANAAANAA

El pasado dia 22 de octubre
tuvo lugar en Madrid la pre-
sentacion de la Compainia
Econocom Espaiia, que acaba
de iniciar sus actividades en
nuestro pais. Econocom cor-
poration trabaja desde hace
10 afios en la mayoria de los
paises occidentales y centra
su actividad en la comerciali-
zacién de equipos informati-
cos |BM.

Segun Jean Louis Bouchard,
presidente de la Compafiia, «la
razén por la que trabajamos
con IBM reside en que es la
marca mds importante en este
campo. Nosotros basamos
nuestros servicios en el alqui-
ler de ordenadores, puesto que
las estadisticas confirman que
la mayoria de los usuarios op-
tan por ello y solamente un
grupo reducido piensa en
comprary. Este alquiler, de tipo
operativo, permite al cliente
sustituir o ampliar el aparato
con una gran flexibilidad,
adaptdndolos a las necesida-
des del cliente en cada mo-
mento.

Econocom Esparia, que ha
triplicado su volumen de nego-
cios en apenas tres meses,
centrard su politica econémica
del préximo afio en dos ejes
bésicos, Madrid y Barcelona,

ofreciendo un servicio de alta
cualificacién profesional. A fi-
nales de 1986, la empresa
contara con oficinas de alqui-
ler de equipos informéticos, de
formacién de usuarios y man-
tenimiento de aparatos en Va-
lencia, Bilbao y Sevilla y pro-
pondra a los usuarios de infor-
mdtica un servicio de distribu-
cién completo llegando a la
eleccién de sus equipos, a su

" financiamiento y a su manteni-

miento.
AAANAAAAANANAANAANA

El pasado dia 25 de sep-
tiembre, en su sede central de
Barcelona en la” C/Valencia,
85, la compania Idealogic,
S. A, cuya actividad estd dedi-
cada a la informatica educati-
va. Se anuncié a la prensa la
incorporacion al Staf de la em-
presa de don Domingo Argemi
i Vives, |[ESE Diplomado en
Administacion de Empresas
por la Facultad de Navarra.

El Sr. Argemi, se hard cargo de
la direccion financiera de
nuestra compaiiia.

Desde su creacion, el pasa-
do afio, ldealogic, S. A, ha se-
guido una linea ascendente
dentro del entorno educacién-
formaciéon con el ordenador,
dedicandose en exclusiva a la
edicién, produccién, nacionali-
zacion y desarrollo de progra-
mas educativos para todo tipo
de ordenadores domésticos y
personales. Asimismo, se ocu-
pa del asesoramiento y/o for-
macion del profesorado tanto
a centros escolares como a fa-
bricantes y distribuidores del
sector.

Todos los productos que
ofrecen la firma son de fabri-
cacién propia, en lengua cas-
tellana y otros idiomas propios
de la nacién. Las marcas més
representativas son Spinnaker
y Fisher Price Software.

Actualmente Idealogic,
S. A, estd exportando estos
productos a mercados tan difi-
ciles y competivos como el
americanoy el europeo.

iVaVAVAVAVAVAVAYAVAVAVAVAVAVAVAVAN

Citizen Europe Limited ha
entrado oficialmente en el
mercado de sistemas periféri-
cos de ordenador y ha comen-
zado sus actividades en Espa-
fia. Citizen Europe, incorpora la
ingenieria de precisién que ha
hecho de su empresa matriz, el
fabricante de relojes ndmero
uno del mundo, tiene como
objetivo dominar el mercado
europeo de impresoras de or-
denadores en pocos afios.

La empresa matriz de Citi-
zen Europe, es Citizen Watch
Company de Japdn, tiene tras
de si un sdlido historial de lo-
gros de ingenieria que se re-
monta a mds de 60 afos. Ha
estado en primera linea de la
innovacidn tecnoldgica y entre
sus logros se incluye la fabri-
cacion del primer reloj de pul-
sera electrénico de Japon vy el
mecanismo de reloj mas pe-
queno del mundo: con un mi-
ndsculo tamaiio de 7 x 9 mili-
metros.

Los ingresos totales de la
empresa durante el ejercicio
de 1984 (que comprende del
1 de abril de 1984 al 31 de
marzo de 1985) fueron de
165.815 millones de pesetas
y los beneficios ordinarios fue-
ron 9.347 millones de pesetas.
Representan un incremento
del 9 y el 5,6 por ciento, con
respecto al ejercicio anterior.

Como filial propiedad abso-
luta de Citizen Watch, Citizen
Europe es completamente au-
ténoma, con el 100 por ciento
del control de las decisiones
de direccién y estrategia de
marketing.

Programoteca

Desarrollo de Software, S.
A., forma parte de un grupo in-
formdtico con capital cien por
cien privado espafol, integra-
do por un conjunto de nueve
empresas establecidas en Bil-
bao, Palma de Mallorca y Bar-
celona, que reunen en la ac-
tualidad un potencial humano
del orden de las 400 personas.

Se cred, hace ahora algo
mds de un afio, con el espiritu
de potenciar en el terreno de
I+ D las iniciativas empresa-
riales del grupo Otagem, apos-

tando por una total confianza
en la capacidad técnica de los
profesionales informdticos en
Esparia.

Después de un afio de traba-
jo, presenta su primer produc-
to: Mickey, un entorno opera-
tivo de ventanas que situado
entre el DOS y los programas
del usuario, provee de un inter-
face gréfico intuitivo que re-
presenta enormes ventajas en -
el terreno de las aplicaciones
ofimaticas y de gestion.

Se trataba, en otras pala-
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bras, de, en vez de seguir insis-
tiendo en que las personas tu-
viesen que aprender cémo
funcionaban los ordenadores,
enfocarlo hacia que, por lla-
marlo asi, los ordenadores
aprendiesen o se acostumbra-
sen a trabajar tal como «fun-
cionabany las personas.

Para el desarrollo de Mickey,
el equipo de disefio del pro-
ducto se ha basado en las in-
vestigaicones que nacieran so-
bre los afios ochenta en los la-
boratorios de Xerox, bajo el
sistema de desarrollo Small-
talk, y que posteriormente fue-
ron incorporados por Apple en
sus sistemas Lisa y Macintosh.

Desarrollo de Software, S.
A., vio hace ahora un ano la
necesidad de implementar di-
cha filosofia en el entorno del
sistema operativo MS.DOS,
por tratarse éste del estandar
por antonomasia dentro del
mundo de los microordenado-
res.

En el transcurso del desarro-
llo del producto, han ido apare-
ciendo en el mercado diferen-
tes alternativas semejantes:
Top View de IBM, Windows
de Microsoft, Gem de Digital
Research; que lejos de desani-
mar han servido para inyectar
una doble moral.

La*Release presentada es el
inicio de una saga que, a partir
de principios de 1986, ird sa-
liendo paulatinamente al mer-
cado, y que prevé presentar los
siguientes productos:

DS/Mickey. Desktop. En-
torno Operativo de ventanas
que incluye un sistema de con-
trol de usuarios, de directorios,
y de conexién/desconexién en
Red Local.

Incorpora un sistema multi-
ventana de gestion de pantalla
con funciones «Cut & Pastey,
un editor de iconos configura-
ble por el usuario, y un editor
de tipos de letra también defi-
nibles por el usuario.

Ademds, contiene utilidades
como calculadora, block de
notas, agenda, calendario, reloj
y alarma.

DS/Mickey. Office. Realiza-
do sobre el Desktop contem-
pla la problemdtica de genera-
cién de formularios, edicién de
informes y seguimientos de
expedientes.

Permite enlazar con cual-
quier editor de textos estandar
del mercado, enlazandolo con
un sistema gréfico integrado
de catalogacién y archivo de la

- informacidn.

DS/Mickey. Mail. Amplia-
ciondel concepto ofimdtico en
instalaciones de Red Local.
Control de mensajes entrantes
y de recepcién de mensajes
enviados. Correo electrénico
con posibilidad de afnadir fi-
cheros o documentos a los
mensajes.
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Sistema de Interaccion con
el usuarios basado en iconos
de facil operacion.

Contabilidad con el software
Etherseries de 3COM.

DS/Mickey. Paint. Sistema
de dibujo asistido por ordena-
dor que permite la realizacién
de dibujo combinado con tex-
tos y funciones para la edicion
de rectas, poligonos, -circulos,
etc., con posibilidades de relle-
no segun diferentes «paterns»
creados por el usuario, funciéon
lupa, etcétera.

DS/Mcikey. Draw. Sistema
de dibujo lineal asistido por or-
denador con posibilidades de
emparrillado y acotado auto-
mético, funciones de copiado,
simetrias, giros, volcados, tra-
zado de rectas, poligonos, ar-
cos, curvas, ajustes de rectas,
etcétera.

DS/Mickey. CAD. Las mas
sofisticadas rutinas del Com-
puter Aided Design orientadas
hacia un entorno de usuarios
profesionales de la arquitectu-
ra, ingenieria, etc. Acceso a
una biblioteca de simbolos, en-
lace con una base de datos al-
fanumeérica, visualizacion de
diferentes planos de informa-
cién, gestién de ventanas muil-
tiples con posibilidades de
«Cut & Pastey, etcétera.

DS/Mickey. Write. Sistema
de tratamiento de textos de
formateo automadtico orienta-
do hacia la integracién de gra-
ficos, imagenes y textos en un
unico concepto de edicidn.

Acceso a diccionario orto-
grafico editable para el usua-
rio, posibilidad de visualizar di-
ferentes textos simultdnea-
mente en diferentes ventanas
con posibilidades de «Cut &
Paste», funciones de busque-
da y sustitucién automadticas,
etcétera.

Posibilidad de integrar gréfi-
cos generados en cualquiera
de los otros mdédulos de disefio
de Mickey junto con el trata-
miento de imdagenes proce-
dentes de Scaners digitales.

Integracion de los protoco-
los estdndar de emision/re-
cepcion de facsimil via trans-
misidn telefénica (Telefax).

DS/Mickey. File. Base de

datos relacional orientada ha-
cia un entorno gréfico que per-
mite la generacién de archivos
y la definicién de correlaciones
seglin procedimientos Idgico-
intuitivos.
"~ Acceso a la informacién en
multiindice con representacién
en pantalla en modo formula-
rio o en modo listado y funcio-
nes .de Query tan potentes
como sencillas de operar.

DS/Mickey. Calc. Hoja
electronica que incluye ade-
mas de las tradicionales fun-
ciones utilizadas en este tipo
de productos, el de la simplici-
dad de manejo con la utiliza-

cién del mouse, los menus en
cascada, las posibilidades de
scroll propias de Mickey, la va-
riacion del tamario de la venta-
na de visualizacidn, el traspaso
de datos desde y hacia otros
productos de software estédn-
dar del mercado, etcétera.

DS/Mickey. Chart. Sistema
de representacion grafica de
datos que imprime una mayor
comprensibilidad a los conte-
nidos de la base de datos o a
los resultados de la hoja de
célculo.

Integracion de los gréficos
con los otros médulos de Mic-
key, lo que posibilita la inme-
diata variacién de los resulta-
dos representados en el mis-
mo momento de modificarse
el dato en origen.

Visualizacién en multiventa-
na con representacion en gra-
ficos de pastel, barras, lineas y
puntos, con capacidades de

, solapamiento de gréficos, va-

riacion de escalas, visualiza-
cién simultdnea, etcétera.

Caracteristicas técnicas y
necesidades hardware. Mic-
key, programado prioritaria-
mente en lenguaje Pascal, ha
sido desarrollado de origen
tanto para funcionar en micros
independientes como prepara-
do para su integracion en sis-
temas de Redes de Area Local
contemplando los protocolos
Ethernet CSMA/CD vy especi-
ficamente del software Ether-
series de 3COM.

En una primera release se
plantea una operatividad en
MS.DOS a partir de 2.1, con
un minimo de 512 KB de me-
moria, brindando una resolu-
cién de 640 x 200 pixels para
lo que requiere la utilizacién de
tarjeta gréfica.

El producto puede operarse
desde el teclado, pero se plan-
tea una mdés que aconsejable
utilizacion de mouse, el cual, si
bien se gestiona en una linea
de total compatibilidad con los
mouse de Microsoft, Logitec,
Visién y PC Mouse en el senti-

do de que las rutinas de go-

bierno de mouse se acomodan
a los productos ya existentes
en el mercado, exige la presen-
cia en los slots de expansién
de la placa de gobierno disefia-
da y realizada por la misma
Desarrollo de Software, S. A.

En una siguiente release, se
prevé la adaptacién hacia las
tarjetas de gréficos ampliados
monocromo en 640 x 400 x 4
colores para Olivetti M.24, con
tarjeta de expansion gréfica;
640 x 350 y 4 colores con la
EGA bésica de IBM (64 Kb) ya
sea para el monitor monocro-
mo IBM como el EGA, y 640 x
350y 16 colores con el moni-
tor EGA y un minimo de 128
Kb de memoria gréfica.

En cuando a las salidas de
impresion, ademds de las més
introducidas impresoras gréfi-

cas compatibles, se ha puesto
especial interés en la homolo-
gacion de la Laserjetde H. P. y
la Laserwriter de Apple en ac-
ceso desde la Red de 3COM
con las que se aprovecha to-
das las posibilidades de trata-
miento gréfico del producto.

El precio de lanzamiento ini-
cial de los primeros mdédulos
que se encontrardn en el mer-
cado a partir de enero d
1986 sera: :

DS/Mickey.
Desktop. ... .. 10.000 ptas.
DS/Mickey.
Office........ 40.000 ptas.
DS/Mickey.
Gadi 0. V5m 270.000 ptas.

para ir fijdndose los preciosde
los siguientes productos a me-
dida que se vayan situando en
el mercado.

Por otra parte se prevee el
lanzamiento de una version
DS/Mickey. Toolkit orientada
hacia programadores y pensa-
da para que cualquier usuario
profesional pueda desarrollar
sus aplicaciones finales en el
entorno Mickey.

En esa linea, Desarrollo de
Software, S. A, ha iniciado
contactos conla D. G. E. |. y di-
ferentes universidades espa-
fiolas de cara a institucionali-
zar un importante nimero de
becas anuales orientadas ha-
cia estudiantes de ultimos cur-
sos o postgraduados que de-
seen familiarizarse con las
avanzadas técnicas de progra-
macion que ha investigado
Desarrollo de Software de
cara a transmitirles los conoci-
mientos suficientes que les ca-
paciten para programar en es-
tos nuevos entornos operati-
VOs.

HAAA AR A A A A A AL A AN

Digitali Equipment Corpo-
ration presenta hoy un siste-
ma de gestién de datos de in-
genieria para empresas de fa-
bricaciéon que dispongan de
aplicaciones CAD/CAM
(Computer Aided Design/
Computer Aide Manufactu-
ring; disefo/fabricacién por
ordenador), que por primera
vez permite compartir infor-
macién de ordenadores de di-
versos fabricantes. Se deno-
mina VAX EDCS, que significa
VAX Engineering Data Control
System (sistema de control de
datos de ingenieria del VAX).

El sistema VAX EDCS utiliza
un ordernador VAX, que fun-
ciona bajo el sistema operativo
VMS, con la base de dato rela-
cional VAX Rdb vy diversos
productos DECnet; puede fun-
cionar en redes locales o re-
motas y enlazar equipos de
otros proveedores, incluyendo
de IBM.

HRRRA AR AR A A A A A A AN
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Exelvision, el
ordenador sin cables
que se comunica

y sintetiza la voz
humana

El Corte Inglés ha presentado
en exclusiva en un palacio del
Madrid de los Austrias un orde-
nador de los afios 90, el EXL de la
firma Exelvision enfocado funda-
mentalmente al sector educativo
y del hogar, ambos de amplia ex-
pansién en nuestro pais.

Al proporcionar gran potencia
en comunicaciones para equipos
de su gama, se puede afirmar
que es un ordenador familiar que
no pertenece a la era de la Infor-
matica, sino a la era de la Tele-
madtica, que ahora comienza.
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Este ordenador, que ha sido -

seleccionado en el ambicioso

Plan Francés de Educacién, para’
la introduccidn de la informdtica

en las escuelas se ofrece como
un conjunto de: unidad central,
moniter fésforo verde, lector de

£dssette, mandos, seis progra-

mas, cursillo de Exelbasic e ins-
cripcién al club de los usuarios,
por un precio de 79.500 pesetas.

Importantes novedades pre-
senta este nuevo equipo en rela-
cién con las caracteristicas a las
que nos tienen acostumbrados
los actuales fabricantes de mi-
cros domésticos.

® Teclado espariol con tele-
mando por infrarrojos que permi-
te en la posicion y a la distancia
deseada (hasta 8 metros) de la
pantalla. Esto que a primera vista
podria parecer un gadget, no lo
es ya que permite utilizar el EXL
100 sin cansar la vista situdndo-
se a la distancia ideal del monitor
aconsejada por el fabricante. Es
de tipo QWERTY y consta de 61
teclas mecdanicas con todas las
funciones indispensables.

e Mandos de juego también
con telemando por infrarrojos.
Aparte de las funciones de un
mando de juegos tradicional dis-
pone de teclado numérico cuya
utilizacién aparte de como tal
permitira a los mds jovenes fami-
liarizarse con el ordedenador sin
necesidad de utilizar el teclado
alfanumérico completo. Los pro-
gramas educativos utilizan am-
pliamente esta posibilidad.

o Exelmemoria facilmente
transportable y con mas flexibili-
dad que una cinta de casete.

Puede constituir un verdadero
«cuaderno de apuntes» para los
alumnos de la era informatica y
un medio comodo de transporte
de datos y programas. También
cumple la mision de ampliacion
de memoria de 16 Ko. Ademés
de la RAM posee 8 Ko de ROM
para el sistema operativo. El ac-
ceso a los programas almacena-
dos en la Exelmemoria es casi
tan rdpido como si de un cartu-
cho ROM se tratara. Una pila de
litio recambiable le da una auto-
nomia de 12 a 24 meses vy la
conservacion de la memoria in-
cluso en caso de corte de co-
rriente.

e Sintesis de voz de alta cali-
dad basado en el TMS 5220C. La
frecuencia de salida puede llegar
hasta los 4 KHz lo que hace posi-
ble la sintesis de voces femeni-
nas.

® Lector de cartuchos ROM de
aplicaciones enchufables a la
unidad central. Con ellos el EXL
100 se transforma sin manipula-
ciones en ordenador con Basic,
sistema de tratamiento de tex-

tos, elemento de distraccion, etc.
Poseen una capacidad de 32 Ko
y no ocupan las direcciones de la
memoria RAM con lo que siem-
pre quedard libre toda la disponi-
ble. La técnica de fabricacién es
la de chio en la placa («chio on

board») lo que los hace robustos

y précticamente incopiables.

La unidad central comporta 2
microprocesadores de 8 bits de
la familia TMS 7000 de Texas
Instruments microprogramados
y con una ROM internade 4 Koy

una RAM de 128 octetos. El reloj

qgue lo anima es de 4,9 MHz. Para
el interface serie esta dotado de
la VART TMS 7041. El EXL 100
posee una memoria dindmica de
32 Ko para almacenamiento de
programas Basic y visualizacidn,
2 Ko de memoria estdtica son
utilizados por la unidad central
como memoria de trabajo de ac-
ceso rapido (algo que recuerda a
la memoria caché). El EXL 100
posee dos conectores situados
en la parte posterior de la unidad
central comunican el bus del sis-
tema con el exterior permitiendo
la evolucién del sistema gracias a
numerosos periféricos.

La alimentacién del equipo se
halla integrada en la méquina y
protegida mediante fusible tér-
mico. El interruptor de encendido
y el botdn de reset se encuentran
en el panel frontal lo cual es de
agradecer debido a la comodidad
que supone.

El controlador de video es el
TMs 3556 que permite modo el
grafico extendido de 320 x 250
puntos en 8 colores, modo gréfi-
co simple de 320 x 250 y visuali-
zacioén de 25 lineas de 40 carac-
teres en dos colores. Existe la po-
sibilidad de incrustacion y supre-
sién de video, es compatible Mi-
nitel y Antiope y permite la utili-
zacion simultdnea de 4 juegos de
caracteres.

El monitor que se suministra
junto a la unidad central se sitia
encima de ésta, reduciendo por
‘tanto el espacio fisico ocupado
con una disposicion ergonémica
y estética de los elementos que
facilita su uso y evita la fatiga.

EL EXL 100 dispone de gran
cantidad de periféricos tales
como:

@ Lector de casetes propio de
la marca, que permite el almace-
namiento de programas vy fiche-
ros de forma econdmica y, como
no, hacer copias de seguridad de
la Exelmemoria.

e Unidades de disquete 3,5
pulgadas formato Sony con ca-
pacidad de 1 Mo (no formatea-

do) cada una de las dos posibles.
El emplazamiento de las unida-
des tiene el mismo aspecto que
la unidad central y aporta 40 Ko
de RAM adicional, asi como co-
nector para cartuchos ROM de
hasta 64 Ko.

El interface serie y paralelo
permite utilizar todo tipo de im-
presoras normalizadas incluyen-
do la propia de la marca EXL 80
matricial bidireccional de 110
CPS vy buffer de 2 Ko. También
permite la comunicacién con
otros ordenadores y periféricos
que utilizen alguno de estos dos
protocolos. Ademds permite la
incrustacion de video en televi-
sores equipados con el Euroco-
nector (Peritel).

o La caja de ritmos realizada
en colaboracién con Hohner es
uno de los periféricos mds origi-
nales. Se trata de un generador
de ritmos programable de paré-
metros visualizables en pantalla
completa lo que hace muy facil
su uso. Puede conectarse a una
cadena HIF| stereo. Es posible
generar ritmos de percusion,
acompafiamientos con simula-
cién de 17 instrumentos de per-
cusion diferente. Posee 54 se-
cuencias programables y 16 rit-
mos preprogramados. Los paré-
metros pueden salvarse en case-
te o en la Exelmemoria.

e El Exelmodem en avanzado
estudio para el mercado espaiiol
va a dar un nuevo impulso a este

. ordenador en lo referente a su

uso en el hogar con aplicaciones
realmente prdcticas, como la
funcion de contestador automé-
tico, conexion a bases de datos
bancarios para verificacion de
movimientos o realizacién de
transferencias, conexién a otras
bases de datos para funciones
tales como: compra por teléfono,
telecarga de programas, etc. Po-
see un avanzado disefio que le
permite el marcado y contesta-
cién automdticos. Exelmodem
también puede utilizarse para co-
municar con otro ordenador me-
diante el protocolo KERMIT a
una velocidad de 1.200 baudios
en modo semidiplex. También
dispone de un puerto serie RS
232C y un paralelo Centronics.

El servicio de Exelvision se
completa con una gran variedad
de programas (profesionales, ini-
ciacion, reflexidn, diversion, edu-
cativos, etc.) y lengyajes, una re-
vista especializada, una linea ca-
liente, y como punto fundamen-
tal un servicio técnico de mante-
nimiento de cobertura nacional.

El Ordenador Personal, nim. 43
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Muy Sr. mio:

Con la presente carta, intento
que me asesore una persona
cualificada en el tema, y sobre
todo objetiva en su juicio, ya
que como sabra, cualquier ven-
dedor més o menos astuto, me
recomendaré (como es l6gico)
el producto que él vende, sobre
cualquier otro, que no comer-
cialice, y hasta lo podrédn por
tierra, desprestigiando cual-
quier marca, como ya dije, que
él no tenga, a sabiendas que
sea mejor. Por lo que es préacti-
camente imposible el estar se-
guro de cualquier consejo pro-
veniente de un vendedor.Imagi-
no que cartas como ésta recibi-
ran multitud, y que les seré im-
posible contestar a todas ellas,
pero con un poco de suerte, la
mia puede ser de las afortuna-
das en ser contestada.

l El Ordenador Personal, ndm. 43

La informética, sobre todo
para los técnicos como yo, en
un periodo mas corto de lo que
imaginamos serd imprescindi-
ble, por lo que he decidido com-
prarme un manoordenador con
el fin de aprender y practicar
lenguajes como FORTRAN,
PASCAL, FORTH, etc. Los
«mano» tipicos de juegos, con
un BASIC méas o menos poten-
te, en mi opinién, y creo que en
la suya estdn descartados. Otra
posibilidad es recurrir a los
compatibles con IBM o Apple.
Los primeros, reconocida su
categoria gue nadie discute,
son practicamente inalcanza-
bles a mis posibilidades, por lo
que habfa puesto en vias en los
segundos, que aunque de tec-
nologia un poco més anticuada
(la mayoria son de 8 bits) son
bastante mas baratos, ofrecien-
do posibilidades con amplia-
cion de tarjetas de poder traba-

jar en los lenguajes citados, y
como ya digo a un precio mas
asequible.

Tengo referencias de ordena-
dores como el Boss 1 de COS-
PA DATA, o el CIRCLE«E» entre
los més asequibles para mi jun-
to con el KATSON y otros como
el MPF-Ill de CECOUSA o
BASE-64 algo mas caros.

¢Es lo mismo ser compatible
simplemente  con  «Appley,
como dicen algunos, o ser
compatible con «Apple |1» como
dicen otros, o con «Apple IIE»
como también se oye?, {qué
ventajas hay si las compatibili-
dades son distintas?

He observado que estos or-
denadores tienen muy poca
«ROM», {desventaja importan-
te?, ¢qué significa?

Todo no es comerse el «coco»
con programas y programas,
por lo que, aungue no sea muy
I6gico, también quiero un orde-
nador que disponga de juegos,
y buenos. ¢{Qué opinién tiene
de los juegos que existen para
estos compatibles? También
quisiera saber si Apple se olvi-
dara de los ordenadores peque-
fos, centrando su objetivo en
los grandes de 16 bits y 32 bits,
en el campo de los juegos.

Quisiera que me diera su opi-
nién sobre las marcas anterior-
mente citadas y sobre cualquier
otra que crea que cumple mis
objetivos dentro de mi econo-
mia que anda alrededor de las
250.000 ptas. para el equipo

completo sin incluir impresora.

Creo que me he extendido
demasiado en mi carta por lo
que no le entretengo mas, es-
tando seguro de su contesta-
cién sincera.

Muy agradecido,

P.D.: Perdén por el abuso,
pero quisiera hacerle una ulti-
ma pregunta: {con ordenado-
res como los antes citados de 8
bits y 64 K de RAM y poca me-
moriade ROM, aparte de la am-

pliacion de tarjetas para los len-

guajes y un doble floppy de
aproximadamente 143 KB c/u,
para trabajar en PASCAL o
FORTRAN, es necesaria una
ampliacién de memoria? ¢Y si
por razones econdémicas no pu-
diera efectuar la necesaria am-
pliacién, cdémo podria trabajar
endichos lenguajes?

Con mis mas sinceras excu-
sas.

Javier. Madrid

El tema de las compatibilida-
des sigue normalmente el as-
censo en escalera, de forma
que el Apple Il es compatible
Apple Iégicamente, al igual que
ellle lo es del Il aunque la com-
patibilidad es un tema compro-
metido, ya que sélo dos maqui-
nas iguales son compatibles
100 por 100, en el caso del lle
tiene mejoras en la ROM entre
otras cosas.

El grado de similitud sera
mayor cuanto mas numerosos
sean los programas que funcio-
nan del uno en el otro. De los
que tu nos comentas podemos
mencionar el BASE 64A vy
KATSON como muy compatible
conelll yel MPF Ilf con el lle.

La ROM de un ordenador
debe ser lo imprescindible y
prueba de ello es que los orde-
nadores mas modernos tienen
menos ROM, se podria decir
que cuanta mas ROM menos
flexibilidad, aunque no necesa-
riamente; para esto estan las
tarjetas de lenguaje y los discos
que implementan en RAM /o
que podria integrarse en ROM.
Para aclarar este concepto pon-
gamos un ejemplo: en un Z80 o
un 6502 que direccionan 64K
s/ tenemos 32K de ROM donde
se encuentra el BASIC y quere-
mos utilizar un Pascal que ocu-
pa 32K (como ejemplo), no nos
quedaria memoria disponible
para direccionar por el micro-
procesador. En el caso Apple la
tarjeta de lenguaje sustituye a
la ROM de forma que puede
utilizar sus direcciones.

En cuanto a los juegos pode-
mos asegurarte que existen nu-
merosos programas para estos
ordenadores, algunos muy bue-
nos. No es muy I6gico utilizar
un 32 bits para desarrollo de
juegos lo cual no implica que
no /los tenga, pero esa no seria
su principal funcion.

19
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Tu pregunta sobre los orde-
nadores de 8 bits y 64Ko de
RAM para trabajar en Pascal o
Fortran te podemos asegurar
que nosotros lo hacemos sin
necesidad de ampliacion aun-
que todo depende de lo que
quieras hacer.

Nuestra politica sobre mar-
cas creo que quedo bien refle-
jada en la respuesta a Angel
Hernandez en el n.° 41, solo
decirte que si tratas de iniciarte
y jugar podria servirte alguno
de los domésticos que tienen
numerosos logicales y lengua-
Jes para aprender, ahora bien s/
tus miras son mas a largo plazo
y con mayores pretensiones, no
/levas malas ideas...

En la revista que ustedes edi-
tan en el n.2 30 publican una
aplicacién para Organizacion
de ficheros en el Spectrum.

Después muchas horas de
teclear su programa y hacer
pruebas, he conseguido intro-
ducir todas las rutinas en mi
Spectrum; y con ellas he funcio-
nado hasta ahora.

En este momento ya tengo
un volumen importante de da-
tos y me resulta imprescindible
la opcion «BUSCAR FICHAS»
que ha sido la Unica que no he
sabido deducir.

Les adjunto fotocopia de la
rutina tal como- aparece en la
revista para gue vean que no re-
sulta nada sencillo y més si no
se tiene ni idea del BASIC.

Por ello les quedarfa inmen-
samente agradecido si me pu-
dieran enviar por correo esta
parte del listado de forma mas
legible.

Con las gracias anticipadas,
reciban un cordial saludo de

Francisco Gonzalez Quesada

Ya en el n.° 38 contestamos
a una carta similar y esperamos
que no se cumpla lo de «... dos
sin tresy. El fatidico listado fue
aclarado en el n.° 32, pagina
103, y las lineas que nos indi-
cas estan compuestas muy cla-
ramente.

Muy Sres. mios:

Mi carta es con el objeto de
sugerir por qué los programas
estan escritos para Commodo-

' re 0 ZX-81 y por qué no se es-

criben para AMSTRAD, o por
qué no se escriben en BASIC
explicandolos linea por linea
para que cada lector los adapte
asuOP.

Muchas gracias

Joaquin Roman
Mugardos (La Coruiia)

No estaria tampoco mal en-
viar los casetes o discos con
los programas tampoco tener
que «picarlosy. (Qué opinas so-
bre las pildoras nutritivas en lu-

gar de los bistecs de ternera?
Para aprender hay que «pegar-
sey con los programas y mejor
s/ no son de tu maguina, ya que
de otra manera con copiarlos
solo aprenderas a ser un buen
mecandgrafo. Tranquilo de to-
das formas, itendras progra-
mas para tu AMSTRAD!

Estimado amigo:

He leido con interés las car-
tas que sobre la «inteligencia
artificialy, se han cruzado dos
lectores de vuestra/nuestra re-
vista, los seflores Moltd y Ler-
ma. Deseo, atendiendo a vues-
tra publica invitacion, «echar mi
cuarto a espadasy terciando en
la polémica, a favor de las tesis
del sefior Molté, pero por dis-
tintas razones. En mi modesta
opinién, el problema se plan-
tea al nombrar incorrectamen-
te como «inteligencia artificialy,
el intento de reproducir en una
maquina algunas de las capa-
cidades de la inteligencia hu-
mana. Pues bien, la reproduc-
cién de alguna de estas capa-
cidades es posible, de hecho
en cuanto a la inteligencia
como capacidad de eleccion,
es notoria la capacidad de la
bateria de ordenadores que
gobierna la lanzadera espacial
norteamericana, de decidir in-
cluso con la utilizacion de «o-
tacionesy, sobre problemas al-
gunos de los cuales son de
gran complejidad. Es conocida
también la capacidad de algu-
nos programas de ordenador
de reproducir las pautas de
comportamiento profesionales
(de «objetivarlasy) de los analis-
tas de inversiones para decidir
como estos.

Hasta este punto 1-0 a favor
de las maquinas, sin embargo
en lo relativo a la inteligencia
como capacidad de entendery
comprender, mucho me temo
que la maquina se queda «pe-
gada». No nos debe quedar la
menor duda de que la capaci-
dad de comprensién va intima-
mente ligada a la nocion de
vida, como fuerza sustancial
del ser organico, fuente, en el
caso del hombre, de vivencias,
de experiencias sensitivas, que
conforman de manera notoria
nuestra capacidad de com-

prension en todos los &mbitos. -

En el caso extremo, cuando al-
guien nos dicg que ha sufrido
mucho a la muerte de su ma-
dre, y nosotros comprende-
mos, lo hacemos porque, o
bien hemos sentido en alguna
ocasion lo mismo que nuestro
interlocutor, o bien hemos co-
nocido de cerca un caso simi-
lar, o bien podemos minima-
mente colocarnos en su lugary
micro-reproducir su experien-
cia, es decir, comprendemos
en el mas amplio sentido de la
palabra. Cualquier intento de
reproducir esta «subjetiviza-

cién» del mundo gue nos ro-
dea, en los dominios de la ra-
z6n, estd condenada al fraca-
so,- es materialmente imposi-
ble. La conclusién es clara, la
inteligencia tiene un importan-
te componente ligado a la con-
dicién del servivo, no solamen-
te a la razén pura, y en la medi-
da en que la inteligencia no es
una entidad divisible (o se tie-
ne completa, en mayor o me-
nor grado, 0 no se tiene), y en
la medida en que los compo-
nentes «no légicosy (liga a
la vida) no son alcanzables por
la maquina, se comprende por
qué no se debe hablar de «inte-
ligencia artificial».

En fin, termino aqui este lar-
go parlamento, no sin antes
advertir que apoyarse en las te-
sis de Clarke en estos temas,
no es excesivamente valido.
Clarke, excelente ingeniero,
cientifico renombrado y buen
autor de novela de divulgacion
y ciencia-ficcién, no dispone,
por lo visto, de buenos recur-
s0s para sustentar sus afirma-
ciones. Hablar de que «los avio-
nes vuelan mejor que los paja-
ros..» unicamente porque ha-
cen acrobacia, vuelan mas de-
prisay llevan a mucha gente en
el «lomo», no es serio. Sobre
este tema, también habrfa mu-
cho que discutir.

Atentamente,

Gonzalo Valdés
Ayesta

No estamos mas que en la
punta de un iceberg de opinio-
nes, todavia faltan por escu-
char muchas mas ¢no es asi?

Agradecemos tu opinion;
como quedo claro en el n.o 41
no nos alineamos, sélo hace-
mos una llamada a esas voces
que faltan por pronunciarse.

dLa inteligencia es un ele-
mento vivo? ¢EI cumulo de
costumbres y conocimientos
pueden subjetivar la inteligen-
cia? (Tenemos miedo a pensar
en una maquina que nos so-
brepase mentalmente? ¢En-
tender y comprender son inse-
parables  del hombre? ¢Son
subjetivables u objetivables?
¢A partir de donde se inicia la
inteligencia? ¢Es un perro inte-
ligente? ¢Puede un ordenador
simular inteligencia? ¢La defi-
clencia mental es inteligen-
cla?...

Estas mejores o peores pre-
guntas quiza tengan muchas
respuestas. .. Danos las
tuyas. ..

Muy estimado sefior mio:

Soy un suscriptor de su re-
vista y me decido a escribirle
por razones que creo sori de in-
terés, una de ellas es que quie-
ro que sepa 0 sepan que tengo
un ordenador Atari con el cual

me ejercito en hacer progra-
mas, y debido a mi escasez de
economia sélo puedo elaborar
con programas de otros orde-
nadores asf prctico y lo voy co-
nociendo un poco mas.

La segunda razon por la cual
me he decidido a escribirle, es
por el retraso con que suele ve-
nir la revista, ya que este mes
todavia no me ha sido remitida.
Quiero felicitarle por su revista
ya que gracias a ella he apren-
dido a utilizar variables y un
poco de ayuda en programa-
cion.

Otra razén es porque antes
de un Atari tenfa un Laser 200,
el cual vi en su revista, sino re-
cuerdo bien me parece que
aparecia en el n° 30. Desde
entonces he seguido su revis-
ta, y aunque creo que es para
expertos, me gusta. También
quiero decirle gue me interesa
el lenguaje méaquina y el hard-
ware, dos razones mas para
suscribirme.

Esto le puede dar una idea
de mi posicién con los ordena-
dores. Ademés de que estoy
haciendo unos cursos sobre
electrénica y creo que son dos
ramas que estan muy unidas.
Perdone que yo no sea de los
que escriben mucho y que en-
tienda mi carta y esperando
una respuesta suya, se despi-
de un servidor.

Les animo a que sigan con
su revista, y que cuando tenga
alguna técnica no dudaré en
comunicéarsela, pero esto con
el tiempo se lo afirmaré ya que
llevo poco tiempo con estos
estudios, pienso sacar algo
que merezca la pena. Atenta-
mente suyo, un amigo.

Santos Ambrona
Madrid

Muchas gracias por tus pala-
bras. Esperamos que progre-
sgs rdpidamente en los estu-
dios y en poco tiempo puedas
extender tus conocimientos de
electronica a la informatica
(no dudes en enviarnos tus
descubrimientos).

En el retraso, como hemos
comentado en otras ocasio-
nes, no es facil definir una ra-
z6n especifica ya que en algu-
nos casos puede venir de
nuestra parte al intentar actua-
lizar al maximo el contenido de
la revista y en otras por causas
de distribucion o correos.

Nos alegra que encuentres
ayuda en nuestras paginas:
con esa intencion la realiza-
mos mes a mes. En cuanto al
punto de «ser para expertosy
no estamos muy de acuerdo, s/
es clerto que hay articulos so-
fisticados para los mas exper-
tos, pero en general tratamos
de abarcar un amplio espectro
de posibilidades a fin de ser
la revista informdtica para to-
dosy.

E! Ordenador Personal, nim. 43
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Ahora una gran impresora
para su Ordenador Personal IBM.

Desarrollada por IBM para el
Ordenador Personal IBM, esta bien
concebida: bastante pequeiia para
adaptarla a la mesa de trabajo y
asequible a cualquier presupuesto. Asi
tendra el poder de la palabra impresa
junto al Ordenador Personal IBM.

Es una impresora de alta calidad y
gran velocidad con numerosas
prestaciones.

Multifuncion: Puede preparar los
borradores e informes de la secretaria,
los memorandums del director, los
graficos del director comercial, las listas
del contable, y los diagramas y
esquemas de los ingenieros y cientificos.

Y, si desea utilizar graficos,
reproducira su disefio con una excelente
resolucion.

Multivelocidad: La nueva impresora
cambia de velocidad a medida que
usted cambia de tarea: 40 caracteres
por segundo (cps) para documentos de
calidad semicorrespondencia, 100 cps
para texto y i
200 cps para
borradores.

Multitipo: Tres “modos de texto”
produciran hasta 18 combinaciones
distintas de estilo de texto. Vd. podra
elegir entre distintos tipos de letra y
una seleccion de juegos de caracteres, lo
que le permitira imprimir en varios

‘idiomas, mas una gama de simbolos

técnicos. Incluso puede crear otros
juegos de caracteres adaptados a sus
necesidades.

Multialimentacion: La Proprinter de
IBM acepta papel en formato continuo
o en hojas sueltas. Pero, a diferencia de
otras impresoras, no es necesario
cambiar la bandeja de papel cada vez
que se cambia de formato.

La ranura situada en la parte frontal
de la impresora admite papel de cartas
e incluso sobres para una impresion
inmediata.

Miniprecio: El coste de adquisicion de
esta nueva impresora de IBM guarda
proporcion con su tamafio: Muy
pequeiio.

Inférmese en el Concesionario
Autorizado del Ordenador Personal
IBM maés cercano.

LITTLE TRAMP CHARACTER LICENSED BY BUBBLES, INC.. S. A



Curso de electronica digital L

[]

Capitulo 9: Ejemplo practico (1)
Medidor de velocidad para

© mecanografia

Este mes publicamos el primero de los dos
montajes practicos que desarrollaremos para
este curso de electrénica digital.

En este articulo reflejaremos
los pasos que deben seguirse
para la realizacion de un disefio
practico en electrénica digital. A
grandes rasgos, estos pasos con-
sisten en:

1. Planteamiento del proble-
ma aresolver y especificaciones.

2. Diagrama de bloques.

3. Recopilaciéon de informa-
cién sobre los chips disponibles.

4. Estudio de las diferentes
soluciones posibles.

5. Eleccion de la solucion
mas adecuada a nuestro caso.

A continuacién vamos a des-
cribir estas cinco fases para el
caso que nos ocupa: disefio de un
contador de pulsaciones en una
«mdquina» de escribir, que en
este caso serd nuestro ordenador
personal.

Antes de empezar con el dise-

El Ordenador Personal, nim. 43

fio hemos de destacar que éste
no es nunca unico, y que siempre

se han de estudiar caminos alter- -

nativos, para después quedarnos
con la solucion que mejor se
adapte a nuestras exigencias.

Descripcion

Necesitaremos un contador de
teclas pulsadas, con un periodo
de contaje de 1 minuto (podria
ser otra cifra, pero debido a que
se mide en pulsaciones por mi-
nuto, lo Unico que haria seria
complicar més el disefio), y que
ademds, cada vez que se acabe
este minuto, se reinicialice el sis-
tema.

Por lo tanto, necesitamos un
«reloj» que nos avise cada minu-
to, esto se consigue con un mul-
tiviborador monoestable, cuyo
funcionamiento es el siguiente:
llega un pulso que lo dispara, y
mantendra a su salida un «1» du-
rante un determinado tiempo,
dependiendo de la constante de
tiempo escogida, en este caso 1
minuto. Una explicacién mds de-
tallada de estos circuitos se pue-
de encontrar en libros, revistas y
catdlogos y nosotros no aborda-
remos por caer fuera de los obje-
tivos de este curso.

Recopilacion
de informacion

Hacer un buen disefio hoy dia
es cuestion de consultar bien los
catdlogos, es decir, escoger
el/los circuitos integrados ade-
cuados a nuestro problema, para
ilustrar esto, y con fines did4cti-

19



PROGRAMACION AVANZADA
DEL AMSTRAD

Don Thomasson

144 pdgs. 1.100 pts.

Una de las cualidades mas importantes del AMS-
TRAD CPC464 es la facilidad de acceso a las fun-
ciones m4s importantes, ya sea usted un principiante
o un programador profesional.

Don Thomasson analiza esta caracteristica en los
primeros capitulos del libro de forma clara, bien
estructurada, permitiéndole escribir programas pro-
fesionales més poderosos, conyirtiendo instruccio-
nes complicadas en simples llamadas a subrutinas.
Otra de las cualidades més interesantes del AMS-
TRAD CPC464 es su capacidad para comunicarse
con el mundo exterior y la opcion de ROM externo
que permiten aumentar la capacidad de su ordena-
dor. Don Thomasson habla con detalle de todo esto

mostrandole, en suma, como aprovechar todas las

posibilidades de su ordenador.

PROGRAMACION EN C.
INTRODUCCION Y CONCEPTOS
AVANZADOS

M. Waite, S. Prata y D. Martin

496 pdgs. 4.220 pts.

El C es el lenguaje de programacion de los 80: es
répido, eficiente, conciso, estructurado y facil de
transportar de unos ordenadores a otros.

Hoy en dia, el 70% del “software” para ordenado-
res personales estd siendo desarrollado en C.
PROGRAMACION EN C. Introducci6n y concep-
tos avanzados, es una guia prictica de uso poliva-
" lente destinada tanto al aprendizaje como a su utili-
zacion como manual de referencia,

DESCUBRE TU MSX. Programacién
y aplicaciones

Joe Pritchard

232 pigs. 1.150 pts.

Esta gufa para sacar el méximo partido del MSX
posee un eficaz planteamiento didéctico, con multi-
tud de programas ejemplo, explicacién detallada de
todos los temas, y tablas que resumen los datos
interesantes, como posiciones de memoria o varia-
bles importantes del sistema, que permite desde los
primeros pasos en BASIC llegar al dominio abso-
luto de este ordenador.

EL LIBRO GIGANTE DE LOS JUEGOS
PARA MSX

Andrew Lacey

304 pégs. 1.400 pts.

Dirigido al adolescente que desea programar sus
propios juegos, aprendiendo al mismo tiempo las
técnicas para desarrollarlos, este libro recoge una
coleccion de ellos escritos especialmente para MSX
v que aprovechan al maximo las posibilidades grafi-
cas y de movimiento de este sistema.

Cada programa incluye la descripcién de las varia-
bles utilizadas, el disefio de los “Sprites” y sugeren-
cias para ampliar y modificar los juegos hasta donde
llegue la imaginacion.

Anaya Multimedia pone a su disposicién un camino seguri]




EL LIBRO GIGANTE DE LOS JUEGOS
PARA DRAGON '
Tim Hartnell, Alan Blackman, Roger Bush y Robert
Young

224 pags. 1.350 pts.

El LIBRO GIGANTE DE LOS JUEGOS PARA
DRAGON es una completisima coleccién de juegos
que te demostraré lo excitante y sorprendente que
puede ser el DRAGON.

En esta recopilacién encontraras juegos de todos los
tipos: juegos de destreza, de dados, de cartas, juegos
en alta resolucién, simulacién y aventuras. Apren-
derés a disefiar graficos en movimiento, a inmunizar
a tus programas frente a errores en la entrada de
datos y por si tienes dudas al final del libro tienes un
completo glosario de microinformatica,

NOVEDAD

EL LIBRO DEL ATARI ST. Manejo, ELlibro del
et OEM miart ST
Jeremy Vine i

160 pags. 1.500 pts.

Tanto si posee un ATARI ST como si se siente
atraido por su espectacular potencia y facilidad de
uso, “EL LIBRO DEL ATARI ST” le ensefiaré cla- T
ramente c6mo comenzar a utilizarlo, cémo manejar . 1 ‘ A
las ventanas e iconos y poner a funcionar los °

e NOVEDAD
Multitud de volcados de pantalla, esquemas y foto-
grafias muestran el funcionamiento y estructura de
este revolucionario microordenador.

OTROS TITULOS

PROGRAMACION DEL Z80 Programacion

Rodnay Zaks . del Z80
2‘ 750 pts. ; l 1y Zaks

MSX: GUIA DEL PROGRAMADOR
Y MANUAL DE REFERENCIA

T. Sato, P. Mapstone e 1. Muriel

2.150 pts.

EL LIBRO DEL WORDSTAR. e
TRUCOS Y RECURSOS. NOVEDAD
Julie Anne Arca

328 pégs. 1.875 pts.

Adquicralos en su libreria habitual. Si no le es posible o desea que le enviemos nuestro
catdlogo, envie este cupdn a:

GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL

D. Ramon de la Cruz, 67

28001 MADRID

l'—'—_"_—"_'y!%-'

l [] Les ruego me envien e | catdlogo de su editorial.
(1 Les ruego que me envien los siguientes titulos:

)para formar su biblioteca informética.

TOTAL

O Adjunto talén bancario a GRUPO DISTRIBUIDOR
EDITORIAL, S.A.

[ Pagaré contrarreembolso (+ 125 pesetas de gastos de envio).

[ Giro postal.

Nombre
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monoestable

cos, vamos a desarollar el cicuito
partiendo de dos Cls distintos.

Una primera eleccién nos lle--

varia al 4033, que es un conta-
dor decimal (0-9) con salida co-
dificada y preparada para alimen-
tar a un display de 7 segmentos
(fig. 1).

El funcionamiento es sencillo,
hay un contador binario que
cuando llega a 9 borra el conteni-
do de los biestables y manda un
pulso, las salidas de los biesta-
bles se llevan a un codificador bi-
nario-7 segmentos (fig. 2).

Una muy buena secretaria ja-
mas llegard a las 1.000 pulsacio-
nes, luego conectando 3 de estos
circuitos en cascada bastardn. La
conexion en cascada estd expli-
cada en la figura 3, cada vez que
se pulsa una tecla, ésta entra a la
entrada de contaje del primer Cl
(el de las unidades), cuando el
primer contador llegue a 9 y se
reciba otro pulso, se pondrd a O, y
mandara un pulso por el terminal
5 (carry out), que se unird con la
entrada de contaje del Cl de las
decenas, este proceso se repetira
para las centenas.

Ya tenemos definido la etapa

A e

| ENTRADA
| DE Q@™

| PULSOS

— ENT

MONOESTABLE

enmmapA[ [ LI

SALIDA[

1 min.

— Fig. 5—Cronograma de la salida del monoestable. ™

| I I I R I Y
e |

%.x“.

—

de contaje, sélo queda incorporar
el monoestable (figs. 4 y 5) y una
pequeiia légica. Con la llegada
del primer pulso, se activa el mo-
noestable, que dejarad pasar los
pulsos al contador (el lector ave-
zado se habrd dado cuenta que
en realidad cuenta una pulsacién
de menos, pero esto es despre-
ciable frente a las pulsaciones
habituales). Para evitar que se
dispare con cada pulsacidn, ha-
bra que hacer un AND con la sali-
dz)a del monoestable negada (fig.
6).

Otra patita que vamos a utilizar
es la CLK Inhibit(2), que como
su nombre indica sirve para inhi-
bir la cuenta; también usaremos
la pata 15 RESET, que pone a
cero los contadores, operacién
que habrd que hacer al empezar
un nuevo minuto. La cuenta se
inhibe a nivel alto, y para el RE-
SET bastard un pulso positivo.
Todo esto queda mostrado en el
esquema de la figura 7.

Ya sdlo queda afnadir que los
pulsos los recibiremos de la sali-
da STROBE de nuestro ordena-
dor, que manda un pulso cada
vez que se pulsa una tecla. Para
hacer esta conexién consulte el
manual de su odenado. iAh!, y
tenga cuidado con lo que toque,
y sobre todo no suelde directa-
mente a los teminales del orde-
nador sin tomar las debidas pre-
cauciones.

Fig.6 —

Pero ocurre que este montaje
tan sencillo y barato tiene una
desventaja: se borra muy répido,
y no nos da tiempo a ver la velo-
cidad de «tecleo» ya que funcio-
na asi

MONOESTABLE

y

l EMPLEAR CUENTA J

| DISPARAR

BORRAR

INCREMENTAR

es decir, durante el minuto pode-
mos ver perfectamente las pulsa-
ciones, pero en cuanto pase el
minuto se borrardn inmediata-
mente, sin darnos tiempo a ver la
cota maxima, a no ser que este-
mos todo el rato pendientes del
marcador.

Para resolver esto necesita-
mos otro tipo de solucién basada
en la memorizacién de la dltima
cuenta durante el minuto si-
guiente.

Para poder memorizar el nu-
mero de pulsaciones realizadas
durante el periodo anterior de
cuenta, es necesaria la utilizacién
de latches (registros), que reten-

CONTADORES

CLnIN+T
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gan la informacidn visualizada en
los displays hasta que termine el
periodo de un minuto, momento
en el cual la informacidn visuali-
zada seria sustituida por el nuevo
nimero de pulsaciones. De esta
forma, el nimero presente en los
displays en cada momento es el
total de pulsaciones del periodo
anterior.

Como vemos, éste es el objeti-
vo que buscamos: disefiar un
equipo que nos permitiera medir
de alguna forma la velocidad dr
«tecleo» de un mecandgrafo.

Puesto que lo que buscamos
es un disefio lo mds econdémico
posible, y al mismo tiempo lo
mdés sencillo posible, nos lanza-
mos hacia los catédlogos de cir-
cuitos contadores para ver si dis-
ponemos de alguno que lo haga
todo: contar, memorizar y deco-
dificar. Después de una corta
busqueda encontramos el circui-
to ideal: el 74C928.

Este cicuito integrado de tec-
nologia TTL incorpora en sus en-
trafias un contador BCD de tres
digitos, un registo latch y un de-
codificador BCD-7 segmentos,
con salida directa para displays a
LED. Para no aumentar desorbi-
tadamente el nimero de patillas
la salida de 7 segmentos se reali-
za en forma multiplexada en el
tiempo, ddndose habilitacién por
orden a cada uno de los digitos al
mismos tiempo que en las 7 sali-
das de datos se presenta la com-
binacién correspondiente. Afor-
tunadamente, el reloj de multi-
plexado se encuentra integrado
en el chip, con lo que no es nece-
sario incluir ninguna circuiteria
externa al mismo.

Este contador / decodificador
/ excitador dispone de tres en-
tradas: clock (reloj), latch (me-
morizacién) y reset (puesta a
cero). El circuito resultante pue-
de verse en la figura 8. Para ge-
nerar las sefiales de reset y latch
hay que pensar un poco: como se
dice mds arriba, es necesario
«latchear» el nimero de impul-
sos un instante antes de la pues-

memoriza el tltimo ndmero con-
tado en el momento en que cae a
nivel bajo, y en cuanto suba a ni-
vel alto, se verd el incremento del
contador reflejado en los dis-
plays. La otra entrada de interés
es la de reset: mientras ésta esté
a nivel alto el contador estard
paalizado internamente con el
valor 000, mientras que si cae a
nivel bajo, se permite la cuenta a
partir de cero.

Por tanto, cuando la sefia! de
salida del monoestable cae a ni-
vel bajo es necesario activar la
entrada de latch, lo cual se consi-
gue con el inversor li (fig. 8), y
cuando comienza el siguiente
periodo (desencadenado por la
pulsacién de una tecla) es nece-
sario desactivar latch y después
resetear el contador, donde des-

Fig.9
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pués significa unos nanosegun-
dos mads tarde, suficientes para
que latch caiga a cero, pero no
tantos como para que dé tiempo
a que lleguen mds pulsaciones
que se pierden por estar reset a
nivel alto. Puesto que la unica
forma de conseguir esto es que
la sefial que llegue a reset esté
unos instantes solamente a nivel
alto, el circuito necesario es un
diferenciador (fig. 10), que «co-
pia» el flanco de subida, pero no
mantiene el nivel de la salida del
monoestable, sino que vuelve a
cero después de un tiempo dado
por la constante de tiempo (t=R
+ C). Esta constante de tiempo
debe ser menor que 60/1.000
segundos, que seria el periodo
minimo entre impulsos para una
velocidad de 1.000 impulsos por
minuto. Con los valores del cir-

ta a cero del contado, para evitar cuito obtenemos 470nF +
que se visualice el nimero 000 47000hm =2.209 milisegundos,
todo el tiempo. Por otro lado, se- claramente menor que
glin el catdlogo, la sefal latch 60/1.000.

Fig. 10
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Como puede verse en la figura
8, este circuito es mucho més
compacto que el primero en que
se pensd, y ello gracias al estudio
concienzudo de los manuales de
fabricante, que permite elegir el
Cl més idéneo para cada aplica-
cién.

Ademds puede verse en el cir-
cuito que la légica adicional es
muy poca, y puede ser imple-
mentada con un solo circuito in-
tegrado. Los dos inversores que
se aplican antes del diferenciador
para atacar a reset son simple-
mente para obtener un pequefo
retardo respecto a la sefal latch,
evitando asi la visualizacién de
000 en el display.

Los componentes «pasivos»
que pueden verse en el montaje
no plantean ningun problema de
disefio, ya que sus valores los po-
demos ver especificados en los
manuales de fabricante, excepto
en el caso del diferenciador, que
es de nuestra propia cosecha.

La resistencia R1 que figura
entre la entrada de sefial y masa
es simplemente para evitar im-
pulsos esplireos, ya que al reba-
jar la impedancia de entrada del
inversor 12 atenua los impulsos
extrafios que pueden aparecer en
la salida strobe. :

Puede chocar un poco la pre-
sencia de circuitos TTL y CMOS
en un mismo montaje, pero ello
no plantea ningldn problema
cuando la alimencidn es de 5 vol-
tios, ya que para CMOS la transi-
cién de O a 1 Iégico coincide con
la mitad de la tensién de alimen-
tacién, y para TTL la tensién de
transicién es de 2,5 voltios apro-
ximadamente. Como la velocidad
no es importante, es posible
mezclar ambas tecnologias en
este caso. La resistencia R1 ga-
rantiza la compatibilidad entre la
salida strobe y la entrada de un
inversor CMOS.
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Producciones Publicitarias

£ .5, por definicion, laboriosa,
econdmica y buena administradora.
Y si ademis de hormiga es japonesa,
su capacidad de trabajo sobrepasa
los limites de lo imaginable.

1 =uestros Ordenadores SANYO son
asi. Trabajan como los mejores
ordenadores y son eficientes como
los mejores japoneses.

rdenadores, pequefos,
silenciosos, fieles, infatigables.

Y muy personales. Tan personales
como para usted, por ejemplo.

El Ordenador SANYO Serie 550.

PU 8088 de 16 bits. Sistema
Operativo MS-DOS.

isponible con uno (MBC-550-2) o dos
(MBC-555-2) diskettes de 5 1/4” para mayor
versatilidad en proceso y almacenaje

de datos.

antallas de alta resolucién con
grificos de 640 x 200 puntos monocroma
(CRT-36) o color (CRT-70). Asignacion de
uno de los ocho colores a cada punto.

emoria RAM 128KB, expandible a
256KB para trabajos de alta velocidad de
proceso y grandes cantidades de
informacién. También permite el uso de
sofisticados lenguajes de programacién.

= Compacto. Diseiio funcional con
teclado separado que permite al usuario
operar en cualquier posicién de trabajo.

Deseo tecibir mas informacién sobre los ordenadores
SANYO

Modelo

Nombre

Empresa

Cargo

Direccién

D SANYO

ORDENADORES

Ciudad

Provincia

Envie este cupon a SANYO INFORMATICA, S.A.
P? Validaura, 256-258 08016 Barcelona



Vacaciones, nieve, la tranquilidad... Para que
la nieve no deteriore demasiado sus neuronas,
el OP ha confeccionado un dossier en el que los
juegos entretienen para reflexionar. Al fin y al
cabo, la arena fina también es silicio.

A«wm‘d&\ﬂ"
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El dossier de noviembre es totalmente ludi-
co. iPero, seriedad! No porque hayamos creado
estas paginas pensando en sus vacaciones le
vamos a privar de su racién de octetos: los re-
creos informaticos para la arena que expone-
mos a su sagacidad exigen toda su atencion. En
menos de diez afios el mundo de los logicales
de juegos se ha forjado una mini-historia, que le
contaremos. Pero la clave es el futuro préximo.
éCémo jugaremos frente a una consola o a un
teclado de aqui al afio 2000?

Matemdticas, juego. Dos face-
tas inseparables y eternas de la
mente humana. Pitdgoras sabia
algo 'de ello. La informédtica ha
hecho suyas las matemadticas. El
juego, también. Es fundamental:
aprendizaje por los nifios, inicia-
cién, re-creacién, descubrimien-
tos... No les castigaré con el viejo
discurso filoséfico-histérico-
cultural. El juego es la vida, como
dirfa un fabricantes de juguetes
buscando slogan o un editor re-
cién lanzado en la aventura del
«ludicaly.

Todo el mundo sabe que el or-
denador sélo ha supuesto algo
en Esparia, al principio, gracias al
juego de casetes y disquetes.
Sélo porque hubo una gran pa-
sién, hacia 1980, por Pac-man,
go, ajedrez o aventuras en el pe-
quefio ordenador llamado fami-
liar; la informética conecté con el
gran publico. Modestamente, y
con algun retraso sobre america-

nos e ingleses. El efecto ordena-
dor se ha anclado en nuestras vi-
das. En pleno verano de 1985, el
juego informdtico alardea ya de
una historia, de un presente chis-
peante y de un préximo futuro
que promete ser soberbio.

Autores: la mitad no
sobrepasa los veinte
anos

Nuestro «dossier de Navidad»
hard una especie de recapitula-
cién sobre este lidico fenémeno.
Descubrir la «historia» de los jue-
gos en el ordenador es sumergir-
se en un pasado ya lejano, plaga-
do de anécdotas y nostalgias. Sin
embargo, ese pasado es imenos

El mundo cambia y los juegos
también

de un decenio! Altair, el primer
micro-ordenador, sin teclado ni
Basic ni memoria magnética
cuyo primer programa sélo era
un juego de... intermitencias, ru-
dimentario pero escrito en len-
guaje de méaquina... ¢ 19507 Fal-
s0:11976!

Segundo descubrimiento de la
actualidad de los juegos: el abso-
luto dominio de los 15-20 arios.
Y no sélo para divertirse con los
mandos de juego. También para
crear. La revista LEstudiant ha
valorado en mds de un 50 por
ciento de estos muchachos de
15 a 20 afios que les gusta tanto
programar sus juegos como ca-
zar dragones. No todos tienen
suerte en pasar de ahi. Cifra
«descorazonadora: un editor re-
coge como media un proyecto de
cada 600...

¢{Puede uno enriquecerse con
la edicién? Ha ocurrido en alguna
parte de la otra costa del Atlanti-
co. En Espafia, el juego no man-
tiene a su joven autor (hay un nu-
mero increiblemente bajo de j6-
venes autores). Se cita la «kasom-
brosa» suma de 1.000.000 de
pesetas como la mayor recibida
por un logical de juego francés.
Lo que no impide que sigan pro-
gramando como locos y que los
editores sigan buscando al logi-
cal original que despierte el inte-
rés: se escriben centenares de
Pac-man por cada juego nuevo e
interesante. Al mismo tiempo,
los concursos y becas rellenan el
panorama.

El mundo exige lo nuevo. Des-
de los hombres nuevos a los po-
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bres nuevos, pasando por la nue-
va cocina. Hoy dia hacen falta
nuevos juegos. En los EE.UU. un
joven profesor, menor de 30
afios, Tom Snyder, se ha lanzado
resueltamente a lapromocidn de
los nuevos juegos planetarios e
interactivos que ha inspirado la
ciencia-ficcion. En Esparia se es-
boza ia evolucién. Lo que su-
braya las ambigtiedades del logi-
cal: ¢dénde comienza y ddénde
acaba el juego? Un flight Simula-
tor en IBM le llevard al séptimo
cielo por el simple gusto de pro-
porcionarle emociones familia-
res. Pero su principio, guardando
las proporciones, es el mismo
que emplean los futuros pilotos
de caza en el secreto de sus ba-
ses... Un MacManager en Macin-
tosh es un juego de simulacién
de empresas. Pero mds de un as-
pirante a director lo ha seguido
con absoluia seriedad. .

Sin embargo, y curiosamente,
la galaxia ludical no brillé por sus
éxitos pedagdgicos, que también
son juegos. La EAQ, famosa en-
sefianza asistida, que ha inquie-
tado a tantos pedagogos, sdlo
estd en sus balbuceos. Como si
nuestros autores no hubieran lo-
grado sacar todo el partido a la

herramienta (quizé con la excep-
cién de la reciente creacion de un
equipo de psiquiatras e informa-
ticos, Hyperlog, autor de una ba-
teria ludo-sico-pedagdgica en
Macintosh...).

Conjugar las
competencias

P

Sin duda, lo educativo espera
la nueva era grédfica para explo-
tar. También los juegos. Aunque
las empresas deban hacerse plu-
rales: un guionista para las reglas
del juego (ya muy solicitados), un
programador para su introduc-
cién a Pascal o ensamblador. Un
artista para el decorado.

E! ordenador, familiar o no, se
ha convertido en compariero. So-
brepasando de lejos el nivel |
constituido por el juego de ac-
cién, con sus mandos vy reflejos;
el juego de hoy con esquemas de
inteligencia artificial simula el
compaiiero de juego ideal. El lu-
dicial de los 15-20 aflos entra

SRV SR
N e

cada vez con mds claridad en el
mundo de las distracciones de
los adultos.

{Conclusién? En forma de
ciencia-ficcion. Le Seuil ha publi-
cado en junio pasado el ultimo
producto de pesadilla de la litera-
tura informdtico-lidica, Holon,
de Philippe y Jean-Christophe
Colonna. Todo empieza en 1985
con la idea del duefio de un hotel
de poner en todas las habitacio-
nes una pantalla conectada en
red con un juego de aventuras in-
teractivo, algo parecido a los que
prueba actualmente el francés
Berloquin. Todo producird un
mega Big Brother centralizado,
encargado de hacer jugar a las
personas, burldndose de ellas.
Hasta el dia en que el dltimo bug
del sistema «plante» a la odiosa
«gran caldera» del diablo.

¢El juego duefio del mundo?
Todavia no estamos en eso. Sen-
cillamente, hoy, juegue en nues-
tra compaiiia. Preglintese cuan-
tas «puces» (pulgas) podrian ha-
cerse con el silicio sobre el que,
quizé, estd reposando...

Olivier Magnan
G —

e
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Dossier

Juegos para las células grises

En 1980 la edicion del juego «clasico» iba
muy mal. La llegada de logicales de calidad que
reproducian los grandes clasicos dio un respiro
a este sector enfermo. Después, con la informa-
tica, llegaron nuevos juegos. Los editores mar-

chan hoy mucho mejor.

Durante su reciente paso por
Paris, David Craner, autor-
estrella de Activision, ha declara-
do en una entrevista que ha ven-
dido mds de cien mil ejemplares
de su Ultimo juego, Ghostbus-
ters, lo que representa una cifra
de negocios de varios millones
de ddlares en algunos meses.
Steven Spielberg, realizador de la
saga Star-War, entre otros, con-
fiesa que hubiera preferido hacer
juegos video porgue «ieso deja
mucho mads!» En realidad, no
existe duda, hoy dia el mercado
de los juegos es potencialmente
enorme. Pero no sdlo el del juego
video, porque en las tiendas es-
pecializadas nunca se han com-
prado tantos Awélés como des-
de que este antiguo juego africa-
no se ha adaptado a un progra-
ma.

“El invasor americano

30

En 1962 y en EE.UU,, investi-
gadores de ARPA (Advanced Re-
search Projets Agency) pusieron

a punto varias nuevas tecnolo-
gias que iban a revolucionar el
mundo de la informatica. La pri-
mera era un método de didlogo
interactivo entre el hombre y la
maquina, llamado Timesharig; la
segunda reunia un tubo catddico
y un mini-ordenador POP-1. Du-
rante las primeras pruebas de su
nuevo material, estos hombres
serios hicieron rodar una pelota
alrededor de la pantalla... y mas
por diversion que por espiritu
cientifico pronto crearon Space
War, nombre evocador del pri-

mer juego informadtico. ARPA, in-
dignada, inunca ha querido reco-
nocer su paternidad! No obstan-
te, el camino estaba abierto y los
nuevos juegos iban a invadir el
mundo...

Paralelamente, fabricantes de
juguetes, que empezaban con
sus productos «electrénicosy,
buscaban rejuvenecer los viejos
cldsicos, como las damas y el
ajedrez. Ya antes, eminentes in-
forméticos habian abordado la
cuestién, y en 1967 el programa
Samuel habia logrado tablas con
el campedn del mundo de damas
inglesas. La firma americana Fi-
delity Electronics, hasta enton-
ces especializada en prétesis, fue
la primera en comercializar, ocho
afios después, el primer ajedrez
electrénico, Chess Challenger 3.
Jugar sélo al ajedrez: era un viejo

El Awele, juego ancestral africano, vuelto a
descubrir por los occidentales, desde que
se ha llevado a la pantalla.
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Precursor de los juegos informaticos. Pac-
man.

suefio de mds de un aficionado.
Sin embargo, cuando el aparato
llegé al mercado los jugadores
pusieron mala cara. Hay que con-
fesar que sus tres niveles de difi-
cultad eran nulos y que no se ha-
bian respetado algunas reglas
fundamentales.

Por consiguiente, desde sus
principios, los juegos informati-
cos han tenido dos fuentes de

inspiracion: las creaciones espe-
cificas con soporte electrdnico
(como Space War) y las adapta-
ciones de juegos preexistentes
(como Chess Challenger 3). Pero
la gran explosion del juego video
llegé con Nolan Bushnell, que in-
ventd un nuevo juego de café (o
juego de arcada), el Pong. La
leyenda dice que, cuando instalé
el primer prototipo de este tenis
rudimentario en un bar, el propie-
tario le lamé pasadas unas horas
para comunicarle una averia.
Bushnell, alarmado, se volcé so-
bre la maquina, descubriendo
que ilas numerosas monedas ha-
bian bloqueado el inecanismo de
puesta en marchal Tras su éxito,
fundé una sociedad encargada
de la fabricacién y venta de su
maquina. Fanatico del Go, la lla-
ma Atari (jugada final del juego)...

Con el impulso de su inventito
y de esta pequefia sociedad, el
juego video conocié rapidamente
un triunfo sin precedentes. Algu-
nos afios después, en 1979, Ata-
ri lanzé la primera consola de
cartuchos y multiplicé por diez su
cifra de negocios... iLos demas
grandes del juego no tardaron en
imitarle! ]

En esta época también la infor-

madtica habia evolucionado mu-
cho y se habia asistido al naci-
miento de una nueva categoria
de material, los ordenadores per-
sonales. Con ellos se desarrollé la
informadtica personal a pesar de
sus costos, todavia elevados. Al-
gunos jovenes fandticos se pu-
sieron a reproducir los grandes
éxitos de las consolas en sus or-
denadores personales. Después,
transformada rapidamente en in-
dustria, la fabricacién de juegos
para micros se confié a socieda-
des especializadas (Parker, Acti-
vision, Strategic Simulation,
etc.).

De consolas a micros, de table-
ros electrénicos a arcadas, se fue
ampliando el movimiento. Pero
aun hoy dia prosiguen las dos co-
rrientes que, desde un principio,
han guiado a los creadores. Algu-
nos continuaron creando progra-
mas en los que el juego estaba
directamente relacionado con su
soporte y otros adaptaban jue-
gos ya cldsicos. Actualmente,
esta dltima categoria incluye la
mayor parte de los logicales ludi-
cos.

Las personas que en los prime-
ros tiempos estaban interesadas
en esas nuevas formas de jugar

SOMOS TU TIENDA
INFORMATICA EN CEUTA

Tenemos todos los ultimos ordenadores
del mercado con la garantia de la peninsula {
y con los precios de Ceuta.

La mas extensa variedad en libros, periféricos, etc.

iTe sorprenderal y siempre con las mejores marcas y modelos

e SPECTRUM
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e AMSTRAD

$
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. _\isto?
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iPEGA EL SALTO Y VEN A CEUTA!
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generalmente eran especialistas
gue tenian escasos conocimien-
tos de informdtica y para los que
la mdquina era un excelente
compaiiero o, por lo menos, un
«entrenador». No hay que deni-
grar sus trabajos, ya que aunque
presentan escaso interés para el
verdadero aficionado por sus ba-
jos niveles de dificultad, han fa-
vorecido el desarrollo en todo el
mundo de muchos tipos de jue-
gos. Solo hace tres afos, ¢quién
habia oido hablar de Donjon y
Dragon, juegos de aventuras o
combates aéreos como Ace of
Ace?

Con la entrada de los juegos en
la informdtica personal, esta
ciencia se ha hecho mds familiar
a los nifios, pero, y esto se olvida
con frecuencia, el juego se ha he-
cho también mds familiar a los
«grandes». Muchos cldsicos,
hasta ahora en el olvido, se han
desempolvado y se han adapta-
do al gusto actual. Este es el
caso, por ejemplo, de los juegos
de simulacién econémica. Todos
conocian el Monopoly, pero
équién jugaba de forma mds
complicada con Diplomaty, Me-
dicis, etc.? Un programa. El juego
del reino los ha descubierto para
el gran publico. Tras su publica-
cidn, se multiplican los simulado-
res econdmicos, tanto en forma
de disquetes como de tableros
de cartén.

Mas creativos: los
especificos

Con Space War y después con
el Pong, los juegos informdticos

habfan tomado un camino dife-
rente. El Pong y sus descendien-
tes, los juegos de accidn, pueden
considerarse como adaptacio-
nes. En realidad, se trata casi en
su totalidad de juegos ya existen-
tes: por ejemplo, el Pong es un
suceddneo del tenis de mesa.

Un interés cada vez mayor por este nuevo
tipo de juego atrae a mucha gente.

Pero, en su caso, yo emplearia
con mds propiedad el término si-
mulacidn. En efecto, son simula-
ciones de la realidad (o de una
falsa realidad) y de las acciones
que se desarrollan realmente
(itenis!). Este tipo de programas
estuvo inspirado en los primeros
tiempos, por descubrimientos
tecnoldgicos, al igual que Space
War lo estuvo por el Timesharing
y el PDP-1. Por consiguiente, se
puede hablar de juegos especifi-
cos para la informdtica. Tras el
Pong, el Break Out, Space inva-
ders, Galaxian, Pac-man, etc., el
publico y, sobre todo, los propie-
tarios de ordenador personal, es-
taba un poco cansado de estos
productos, todos construidos
con el mismo esquema y que
empleaban las mismas faculta-
des humanas. En 1983, la venta
de consolas sufrié una verdadera
crisis. Pronto los creadores abor-

En estas dos fotos,
/a tecnologia de los
video-discos apoya
a los juegos.

daron logicales que, no fueran
adaptaciones y a la vez fueran
mds innovadores e interesantes.
De este modo, hemos podido
asistir en estos dos ultimos afios
a la aparicion de lo que realmen-
te merece el apelativo de «nue-
VoS juegos».

En Francia se han hecho algu-
nos intentos muy interesantes.
Por ejemplo, Pierre Berloquin,
que se habia dado cuenta de las

‘necesidades, inventé Naja, edita-

do por Edicial en 1984. El juga-
dor debe, en tiempo minimo, re-
construir una palabra formando
una serie con los diversos carac-
teres mdviles dispersos en la
pantalla. Por tanto, un nuevo
concepto, pero cuyo empleo de-
cepciona.

También algunos juegos de es-
trategia (como Fortress o Esqui-
ve) se han creado especialmente
para el mercado del micro. Situa-
cidén inversa: algunos de ellos han
visto una posterior adaptacion y
se han convertido en juegos de
mesa. A pesar de eso, el mercado
del logical resulta maravilloso
comparado con el, antiguo, de
juegos cldsicos, aunque éstos
vuelven a despertar interés re-
cientemente. ¢Llegard el dia en
que la informdtica sea el unico
medio de divertirse? Por el mo-
mento, frente a esta enorme de-
manda del publico, creadores,
editores y técnicos han decidido
impulsar las fronteras del mundo
lddico.

Hace algunos meses en Fran-
cia se organizé una exposicion
llamada Ludeo en el atrio de La
Defense. Los visitantes han podi-
do descubrir algunos juegos ori-
ginales presentados como primi-
cia; pero, sobre todo, han podido
hacerse una idea de lo que quiza
sea el futuro de los juegos infor-

madticos. A la entrada, una panta-
lla gigante permitia que cuatro
jugadores se ejercitasen simultg-
neamente con un derivado del
Pac-man. M4s alld, dos entusias-
tas del ajedrez jugaban mientras
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RDENADOR PERSONAL

El ordenador personal para toda la familia. Con 80 K para estar a la altura de todos los gustos y necesidades. Jugar, archivar,
' aprender, programar: y con capacidad para crecer con la aplicacion de periféricos.

CARACTERISTICAS MAS IMPORTANTES DEL V-20

o Sistema standard MSX que hace compatibles hardware y software de todos los productos que tienen este sistema en el mercado.
® Pueden acoplar los siguientes periféricos de CANON:

— Impresoras. — Mouse para hacer todo tipo de graficos a
— Floppy de 720 K, que incluye diskette MSX- color.
DOS para aprovechar toda la capacidad del — Joy sticks.
ordenador y ademas incluimos un segundo — Caja de 5 diskettes virgenes.
diskette con tres programas de aplicaciones — Variedad de programas en cinta con juegos.
profesionales.

® Y ademés dos manuales en castellano: guia del usuario y completo manual de BASIC. %8



Una serie singular de terminales
HERMICRONIC, SA.

El Terminal MICRONIC es una innovacién sueca que hace posible capturar,
procesar y distribuir la informacion de forma completamente nueva.

A diferencia de los ordenadores -comunes, el terminal MICRONIC no es
grande y no estd emplazado en un sitio determinado. En lugar de eso es tan
pequeno y ligero que se puede sostener en una mano y llevarse en el bolsillo.

En resumen, el terminal MICRONIC esta siempre a su alcance, no importa
donde se encuentre, usted puede introducir la informacion en el terminal directa-
mente a través del teclado o a través de la lectura de etiquetas de cédigo de
barras, y transmitirla a su ordenador central por medio del teléfono o en conexion
directa. '

Resultado obtenido: menos errores, mas tiempo para vender, mayor rapidez
en las entregas y facturacion, clientes mas satisfechos...

MICRONIC, S.A.




estaban separados decenas de
kildmetros...

Los juegos siguen a la
tecnologia

Generalmente, los nuevos jue-
gos estan relacionados con la evo-
lucion de Ias técnicas. Asi, con la
aparicion del videodisco ha hacido
una nueva categoria de juegos de
arcada con un grafismo asombro-
so. Las imagenes empleadas por
el ordenador no se parecen en
nada a Jlos enormes pixels de
Pong. Son bandas video (en forma
de discos), en las que se han alma-
cenado fotos o cortos fragmentos
de pelicula, que sirven para pre-
sentar las delirantes pantallas de
estos juegos. Tras las mdquinas
de arcada (Galaxy Ranger, Space
Ace, Star Rider, etc.), que sélo han
tenido un éxito parcial, los progra-
mas que emplean videodisco para
los grafismos podran ser emplea-
dos por los micros. En EE.UU. la
mayor parte de los constructores
han anunciado la proxima comer-
cializacion de estos nuevos perifé-
ricos.

En el hexagono no estan inacti-
vos, ya que se han puesto a punto
los mddulos de incrustacion video
para Exelvision y los Thompson.
Con este sistema se pueden mez-
clar imégenes television prove-
nientes de una antena o de un
magnetoscopio y la presentacion
del ordenador. Pricticamente, es-
tas extensiones todavia no sirven
para gran cosa, pero apostamos
que este sistema, cuando se ex-
tienda, atraerd mds a los autores.

Ya con Space War nos pudimos
dar cuenta de la importancia de un
intercambio totalmente interactivo
entre el logical y el jugador.

Hoy dia, los juegos informaticos
emplean teclados, manecillas, ra-
tones para obtener informaciones
y sdlo pantallas y altavoces para
dar el cambio. El video, la miniatu-
rizacion y las pantallas gigantes
van a cambiar por completo el as-
pecto de Ias presentaciones, pero
el sonido, que es un elemento fun-
damental, también esta sujeto a
transformaciones. Cada nuevo or-
denador de calidad actual estd
equipado con un sintetizador cen-
trado sobre un microprocesador
especializado. Por consiguiente,
todos los efectos sonores tienden
a mejorar su calidad. En los arios
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venideros lo que marcard la dife-
rencia sera la sintesis de la pala-
bra. Los modulos «parlantesy son,
por ahora, de bastante mala cali-
dad (voz metélica, sin entonacion
ni acento, uso delicado...). Real-
mente, solo Texas Instruments ha
logrado implantar un sistema rela-
tivamente fiable en su PC. Sin
duda, illegard el dia en que Jos jue-
gos hablen!

...y ella mejora sus
resultados

Para la obtencién de informa-
ciones los programas podrdn
emplear dentro de pocos aiios
unos medios que proporcionardan
muchos mejores resultados que
un simple monitor de juego. Las
pantallas tdctiles y los ldpices
Opticos ya se han asomado timi-
damente... En mi opinidn, el reco-
nocimiento de voz hard que los
juegos cambien totalmente de
aspecto. ilmaginese un juego de
aventuras con el que se pueda
charlar alegremente en lugar de
afanarse en teclear érdenes con
una ortografia correctal

En realidad, todas las tecnolo-
gias avanzadas referentes a la in-
formdtica pueden desviarse ha-
cia los juegos. Por ejemplo, la te-
lemdtica proporciona un nuevo
medio de comunicacidn entre los
jugadores. Pero el modem no es
el dnico eJemento «desviablen.
Ya desde hace algin tiempo los
juegos por correspondencia han
renacido gracias al empleo de
una impresora. Pequeiios robots,
teledirigidos por ordenador, tam-
bién podrdn soportar juegos mds
«fisicos». Asimismo, existen cier-
tas ez;tensiones del ordenador
que pueden convertirse en exce-
lentes compaiieros de juego. Los

Los juegos video

se han convertido
en parte integrante
de /as producciones
cinematogréficas:
Ghostbuster, Tron.

mds diestros en electrénica pue-
den intentar realizar por si mis-
mos unos periféricos para sus
juegos (como el volante de auto-
mdvil de Coleco).

Siempre hacia adelante

Cada dia nace un material de
mejores resultados que el de la
vispera. La informética personal
continda evolucionando cada vez
mds deprisa. Las capacidades de
las memorias, los lenguajes de
programacion, las posibilidades
de que la méquina «reflexione»,
nos proporcionardn, sin duda,
agradables sorpresas.

En una de sus obras, el autor
de ciencia-ficcion Fredrik Brown
describe un mundo en el que un
fantdstico juego, dirigido por un
super-ordenador, se ha converti-
do en clave de las preocupacio-
nes humanas. Los jugadores vi-
ven realmente las partidas en las
que son presa de los Space Inva-
ders, de Pac-man sedientos de
sangre y de muchos otros mons-
truos de pesadilla...

Ya, algunos roleplayers (juga-
dores de los juegos de papeles)
reconstruyen a tamaiio natural y
en vestimenta, sus aventuras en
su torres: Killer, un juego de per-
secucion que se da en la vida
real, tiene cada vez mds adeptos;
y, finalmente, en Dallas (Tejas)
acaba de inaugurarse una sala

con decorados dignos de Tron, .-
donde los participantes en un
juego de reglas raras se enfren- -

tan con pistolas ldser simuladas.
Sin condenar de antemano estos
delirios lddicos, podemos pre-
guntarnos si Brown se solo y
simplemente un gran visionario.

Lionel Magne

35




LISTA DE SOFTWARE DEL EINSTEIN
APLICACIONES PROFESIONALES:

CONTABILIDAD PLAN NACIONAL 20.000 Ptas.
GESTION COMERCIAL PROFESIONAL 33.000 Ptas.
D-BASE |1

FRIDAY

W.S.

INFOSTAR

DATASTAR

MULTIPLAN

MICROPLAN

SPELLSTAR

CALCSTAR

CRACKER

EASIDATA

DATABASE

WOROSPRO

Y MUCHO MAS

LENGUAJES Y UTILIDADES

B-BASIC

FORTRAN

COBOL

PASCAL

SUPER FORTH
LENGUAJE C

X—-BASIC 80

BBC BASIC

ZEN ENSAMBLADOR
M-BASIC

COMPILADOR DE BASIC
X ASEMBLADOR

ACCES MANAGER (GENERADOR DE INDEXADOS)
LOGO

Y MUCHO MAS

COMUNICACIONES EDUCATIVOS
VIEWDATA ALFABETO

BSTAM TUTORIAL DE BASIC
ASCOM MATEMATICAS

HACKERS DELIGHT

HEX IN HEX OUT Y OTROS
MODEMS (HARDWARE) GENERAL
PRISM 1000 VIDEO CLUBS

GEOGRAFIA ESPANOLA

CONFIGURACIONES DEL EINSTEIN

EINSTEIN CON 1 DRIVE 500 KB MONITOR FOSFO-
RO ALTA RESOLUCION CP/M INCORPORADO
+ LOGO ETC.
Ptas. 129.500,

EINSTEIN CON 2 DRIVES 1.000 KB. MONITOR
FOSFORO ALTA RESOLUCION TARJETA 80 CO-
LUMNAS CP/M INCORPORADO + LOGO ETC.

Ptas. 176.500,—

Y CON DISCO EXTERNO DE 760 KB. FORMATEA-
DOS
Ptas. 275.000,—

A B

EINSTEIN CON 1 DRIVE DE 500 KB. MONITOR
POLIVALENTE ALTA CALIDAD DE COLOR Y
PANTALLA VERDE CP/M INCORPORADO + LOGO
+ JUEGOS ETC.
PTAS. 149.750

WS 2000 WORLD STANDARD

HOTELES

DEMON COMMUNICATIONS RESTAURANTES
ABOGADOS

JUEGOS CALCULO DE ESTRUCTURA
MEDICOS

FLIGHT PATH 737 Y OTROS

JUMPER JET

FLIGHT SIMULATION

FU-KUNG IN HOLLYWOOD

SHARK ATTACK

MONOPOLIO Y MUCHISIMOS MAS Y MAS

ECS\STEM
L CARTIR DE 280 K —

LOCAL

"~ ALPHA MUNDIAL GROUP, Gran Via Carlos l11, 86, 6.2
Tel. 330 35 62 (télex 52220). 08028 BARCELONA

CESIDADES
ON SUS NE D
s CREBC‘:——lgSTA 20 Mb. CON RE
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Disefiado y producido en Inglaterra por TATUNG (UK), Ltd.

... GENIO EN CASA, EN EL TRABAJO, EN LA ESCUELA...

MEMORIA INCORPORADA DE 80 K

1 64 RAM + 16 K independiente para pantalla.
UNIDAD DE DISCO INCORPQRADO
500 KByte capacidad de disco.
1 Floppy disco drive de 3"’ incorporado.
Ampliable con un segundo disco drive interno.
16 GRAFICOS DE COLORES INCORPORADOS.
32 sprites - 16 colores.
40 columnas x 24 filas (ampliables hasta 80 c.)-
PORTS DE EXPANSION INCORPORADOS.
Un port RS232-C.
Un port de impresora ‘‘Centronic’’.
Port de usuario de 8 bit.
4 canales anal dgicos/digitales.

CP/M es una marca registrada de DIGITAL RESEARCH INC.

i R A §

AIDMHARAIIAMINIAL ODMAIIN M. Y77 o~ 1

Conector Tatung "‘pipe’’.

CON FLEXIBILIDAD INCORPORADA.

Potente BASIC Crystal.

Capacidad de operar programas en CP/M*,

Lenguajes: FORTH, PASCAL, BASIC, COBOL, FORTRAN
LOGO, ASSEMBLY y otros.

Y con teclado tipo maquina QWERTY,

SONIDO VERSATIL INCORPORADO.

3 canales de musica con control incorporado,

Altavoz incorporado con regulador de volumen,
EINSTEIN retne todas estas ventajas y mucho mas.
Satisface tanto al principiante en la electrénica como al
operador experto, bien sea en casa o en la oficina,

iY A QUE PRECIOS!
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPANA:

2 S R W
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ESTA ES LA SOLUCION...
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Ajedrez, damas, Otello, poker, Go... Todos es-
tos juegos y muchos mas se han traducido en
un programa de ordenador que juega mas o
menos bien. No se ha hecho en un dia y cada
juego tiene sus particularidades que lo hacen

mas O menos

«programable».

Los grandes

maestros tienen todavia bonitos juegos ante

ellos.

Los primeros pasos

Las primeras mdquinas capa-
ces de jugar al ajedrez se remon-
tan a los afios veinte y eran ma-
quinas electromecdnicas para ju-
gar algunos finales sencillos (por
ejemplo, rey y dos torres contra
rey). Funcionaban por cableados
y no eran programables. Todavia
no se habia inventado el ordena-
dor.

En 1946 ocurrié un aconteci-
miento capital: la puesta a punto
del primer ordenador «electréni-
co», Eniac. Su escasa potencia
(de célculo, ino calorifica!) era in-
compatible con la programacion
de juegos de estrategia; también
es cierto que su costo excluia sis-
teméticamente este tipo de apli-
caciones. No obstante, varios
cientificos contempordneos de
este monstruo antidiluviano, en-
trevieron las inmensas posibili-
dades de este ingenio y de sus
futuros descendientes. Uno de
ellos, Claude Shannon, estudid
en detalle el modo de que una de
estas madquinas fuera capaz de
jugar al ajedrez. En 1949 dio una
conferencia sobre el tema: «Pro-
gramar un ordenador para jugar
al ajedrez». Aldn hoy dia asombra
la precision con que sentd las ba-
ses de la teoria que todavia em-
pleamos.
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Criticas estimulantes

Como ha sido el caso de mu-
chos precursores, no existian los
medios materiales para poner en
practica sus ambiciones: los
«calculadores programables» de
la época eran lentos y de un cos-
to muy alto (ipiense que el Eniac
sufria varias averias por horal)
Aparte de algunas aisladas ten-
tativas, hasta 1958 no se puso
en practica la teoria de Shannon
por el americano Alex Bernstein
en un IBM 704 (una madquina
que seguramente no cabria en su
apartamento). El resultado era
mediocre, pero todo necesita su
principio. Las criticas de los pesi-
mistas mantuvieron a los progra-
madores convencidos de que era
posible hacerlo mucho mejor.

Los afos 60 fueron poco pro-
picios respecto a la programa-
cion del ajedrez. En compensa-
cién, un programa de damas in-
gleses apasiond al mundillo del
juego y de la informética. Este
programa, escrito por Arthur Sa-
muel, rivalizaba al final de su «ca-
rrera» con los mejores jugadores
del mundo. En 1967 nacid un ex-
celente programa de ajedrez: es-
crito para MIT por un estudiante
(Richard Greenblatt) en 1966 y
1967, Machack 6 alcanzaba el ni-
vel de juego medio de un jugador

El ordenador companero

de club (1.600 puntos Elo). Los
afos 70 fueron ricos en aconte-
cimientos. El mds importante fue,
sin duda, la creacion de un cam-
peonato del mundo de progra-
mas de ajedrez: este extraordina-
rio banco de pruebas que repre-
senta la competicién iba a acela-
rar considerablemente el progre-
so. Un programa ruso (Kaissa)
gand la primera edicion de este
campeonato, en 1974. Las si-
guientes ediciones vieron la vic-
toria de programas americanos
(1977, 1980, 1983). Otro acon-
tecimiento relevante: en 1979,
un campedn del mundo de Back-
gammon y otro de Otello fueron
derrotados por programas.

I
!

Regles Minsgagnan’les La caisse Situation

16F pour
suivre... L]
; ﬁ

El ordenador, a pesar de su Idgica cartesia-
na, puede «farolear», la prueba: juega al po-
ker.

Uno de los juegos de estrate-
gia mas dificiles de programar si-
gue siendo el Go; ha habido algu-
nas tentativas estos Ultimos
anos, pero con resultados pobres
(generalmente, estos programas
conocen las raglas, lo que ya estd
bien). Recientemente, la firma in-
glesa Acorn ha organizado un
torneo de Go en micro-
ordenador, pero los go-banne (?)
sb6lo hacen 13x13 en vez de
19x 19, lo que simplifica mucho
el problema. Los programas de
ajedrez juegan generalmente los
principios de partida de forma
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ESTE ORDENADOR
VA A DECIR LAS COSAS CLARAS

Para eso tiene un
sintetizador vocal que
reproduce,
exactamente, la voz
humana.

Ha nacido con
un objetivo claro: la
educacion a todos los
niveles. Desde una
seleccion de programas
preferentemente
diddcticos hasta su
sencillez de manejo a
cualquier edad.

Ademaés, a la hora
de la verdad, no se le
cruzan los cables,
porque las conexiones
basicas son por
infrarrojos.

Y, dentro de
los ordenadores
familiares, ofrece
posibilidades de
periféricos y
comunicaciones fuera
de lo comun.




mecdnica, partiendo de una bi-
blioteca de aperturas que contie-
nen jugadas comprobadas. Esta
técnica tiene varias ventajas;
ante todo, como las jugadas se
hacen «de memoria», se ejecutan
casi al momento. Segunda ven-
taja: se puede rellenar la bibliote-
ca de aperturas con jugadas muy
estudiadas antes o que son el re-
sultado de la larga experiencia de
varias generaciones de jugadores
(caso del ajedrez). Asi, el progra-
ma de ajedrez Belle dispone de
una biblioteca de aperturas de
unas 375.000 jugadas. Una vez
sobrepasado el principio de parti-
da, la programacién de la mayor
parte de los juegos de estrategia
se aborda mediante un método
clasico. Consiste, para decidir
una jugada, en-probarlas una por
una y después para cada una de
ellas probar las posibles respues-
tas del adversario, y asi sucesiva-
mente. Finalmente, un programa
explorard el drbol de las posibles
jugadas; en realidad, este &rbol
estd limitado en profundidad por-
que el tiempo de célculo se haria
muy importante. También, me-
diante determinados procedi-
mientos, cuya descripcidn se sale
fuera de este articulo, se puede
evitar la exploraciéon de ‘algunas
ramas del drbol sin influir sobre la
calidad de la decisidn final.

Meétodo, estrategia,
tactica

Explorando un arbol asif, el pro-
grama encontrard varias posicio-
nes, que «podriany» darse si la
partida tomase tal o cual camino;
el programa deberd juzgarles,
juzgar su interés para uno u otro
campo; seria indtil simular milla-
res de posiciones y de desarro-
llos de posibles partidas si final-
mente no se estuviese en condi-
ciones de decir si tal o cual cami-
no conduce a ganar la partida o
se aleja de esta ganancia. La
«funcion de evaluacion» medird
el interés de una posicién. Si to-
mamos el ejemplo del ajedrez, la
funcion de evaluacién podra de-
pender, para una posicion deter-
minada, de la existencia de pie-
zas en el tablero, de la ocupacion
del centro, de la movilidad, del
nimero de peones doblados (los
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mejores programas emplean
hasta 50 criterios diferentes,
cada uno ponderado por un coe-
ficiente que determina su impor-
tancia); el valor numérico obteni-
do de forma global sera el reflejo
de la fuerza o de la debilidad de
una posicién. La jugada elegida
por el programa serd la que haya
conseguido la mejor nota, tenien-
do en cuenta las posibles réplicas
del adversario, después las posi-
bles respuestas del programa,
etc.

Este método, que actualmente
proporciona los mejores resulta-
dos, tiene algunos inconvenien-
tes; ante todo, la profundidad de
busqueda, forzosamente limitada
(una quincena de niveles para
ajedrez y ello con los mas poten-
tes calculadores del mundo), tie-
ne un efecto «horizontey, ya que
el programa no «ve» mds alla de
un determinado estadio. Por
ejemplo, un programa puede en-
tablar una serie de jugadas que
conduce imparablemente a la
toma de la reina adversaria, pero
habiendo «visto» esta ganancia
en el dltimo nivel explorado no
detectard la réplica inmediata e
impecable en el siguiente nivel,
que es un mate.

Otro inconveniente de este
método es que el programa no
tiene ninguna visidon de conjunto

Nostalgia: se
acaban las
largas
reflexiones

de dos
contrincantes.
Pero los
entusiastas,
Zencuentran
programas
a su aftura?

de la partida, ninguin plan de ac-
cidon a largo plazo: huyendo de
cualquier estrategia, sélo jugara
tdcticamente. Su unica finalidad
sera mejorar incansablemente su
posicion por via de una funcién
de valoracidn con frecuencia de-
masiado rigida. Estos dltimos
anos, el perfeccionamiento de los
programas (en particular, de aje-
drez) pasaba por la mejora de la
eficacia de los algoritmos que
permita explorar &arboles cada
vez mds gigantescos (hasta va-
rios millones de jugadas). Si bien
todavia hay trabajo en este cam-
po, ya se sienten las limitaciones
del procedimiento, y esto a pesar
del aumento de rendimiento de
los ordenadores a nivel material.

Ahora se orientan las investi-
gaciones hacia programas mds
«inteligentes» capaces de fijarse
finalidades, elaborar verdaderas
estrategias. El programa Mephis-
to 3 va en este sentido, pero lo
que gana en estrategia lo pierde
en tdctica: a veces encuentra ju-
gadas raras, pero también come-
te imperdonables errores tacti-
cos.

No obstante, este método, el
mas empleado para la programa-
cion de los juegos de estrategia
—ya que por el momento es el
mas eficaz—, plantea problemas
de adaptacion que hay que resol-
ver para cada juego en particular.

e
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Damas francesas

Un jugador tiene como media

de eleccidon unas diez jugadas di-,

ferentes (treinta en el ajedrez);
por consiguiente, se puede efec-
tuar la explotacién profunda del
arbol, alcanzdndose una buena
potencia tactica que compensa
la normal deficiencia estratégica.
La funcién de evaluacién serd re-
lativamente sencilla "y, sobre
todo, tendrd en cuenta el mate-
rial, ya que en este juego una
ventaja de una ficha es dificil de
recuperar; los restantes parame-
tros principales de la funcidén se-
ran la movilidad, las amenazas o
pérdidas muiltiples, el control de
la dltima fila, del centro, el aspec-
to del juego (agrupado o disperso
en cada uno de los bandos).

Ajedrez

Ya hemos citado algunos as-
pectos de la programacion del
juego. Si bien los programas ac-
tuales emplean preferentemente
la «fuerza brutay, es evidente que
habra que orientarse hacia: pro-

gramas mds «inteligentes». Ya
estdn en ejecucidn, pero hasta
ahora son menos competitivos.
Sin duda, una de las grandes de-
bilidades de los programas de
ajedrez (y de damas) seguird
siendo el final de partida. El con-
trol de los «finales» se les escapa
porque, en ese estadio, habna
que «ver» con mucha mdés pro-
fundidad para entrever desenla-
ces 6ptimos. Resultados: los pro-
gramas giran, incapaces de esta-
blecer planes a largo plazo.

Otello

Este juego, muy conocido por
los torneos internacionales orga-
nizados anualmente, se presta
muy bien a la programacién.
Existe un programa (The Moor,
del equipo de David Levy), ven-
cedor del campedn del mundo.
La funciéon de evaluacion debe
tener en cuenta, sobre todo, la
movilidad (nimero de jugadas
posibles); con frecuencia, este
criterio es incompatible con la
posesion del méximo nimero de
fichas posibles (en las dltimas ju-
gadas es cuando el futuro vence-
dor hace una gran redada de fi-
chas). Los restantes criterios son
la ocupacién de las esquinas, de

Las damas

ya no son

lo que eran,

y los
programas
tampoco;
aunque muchos
no persiguen
una finalidad,
este no es el
caso del
apasionante
Otello.

los bordes; también hay que evi-
tar la ocupaciéon de las casillas
adyacentes a las esquinas. Estas
reglas tienen algunas excepcio-
nes que, afiadidas a que la estra-
tegia debe de evolucionar a todo
lo largo de la partida, hacen de la
creacién de un programa Otello
una aventura apasionante.

Poker

Es bastante diferente de los
anteriores: ante todo, general-
mente, son varios los jugadores;
el jugador no tiene acceso a to-
das las informaciones, en espe-
cial, no puede ver el juego de sus
adversarios. Por ello, la progra-
macion de pdker no explorara ar-
boles. Durante las dos vueltas de
pujas, el programa deberd esti-
mar la probabilidad de que los
demads jugadores tengan una ju-
gada superior o inferior a la que
tiene el ordenador, partiendo de
la composicidn total de un juego
de cartas, cartas que conoce el
programa, y finalmente (en la se-
gunda puja), de las que acaba de
dar. Las sobrepujas serdn propor-
cionales a esa probabilidad; en
realidad, la sobrepuja deberad cal-
cularse de modo mads sutil: por
ejemplo, deberd ser progresiva
cuando el juego es bueno para no
impulsar al adversario a abando-
nar demasiado pronto.

El programa también deberd
«farolear», asi como medir en el
transcurso de las partidas la ten-
dencia de cada jugador hacia el
«farol». Sélo falta aceptar un de-
safio: hacer que el ordenador
haga trampa, programandolo,
por ejemplo, para que oculte car-
tas (iconecte su OP a un brazo
manipulador!).

Como ya hemos dicho, sigue
rebelde a las tentativas de pro-
gramacion y muchos opinan que
se estd en un punto muerto. No
obstante, los limites de lo posible
siguen amplidndose. Los progra-
mas cldsicos de explotacion de
arboles son ineficaces en el Go,
pero quiza la inteligencia artificial
puede aportar soluciones origi-
nales.

E! Ordenador Personal, nim. 43




” 1555,54:88' n

IEEE-488

e T R, | N )

~ El bus IEEE 488-1978, es uno de los mas
populares interfaces ideado para crear una nor-
malizacién estandar en las comunicaciones digi-
tales, especiales en los campos de mediana

gran envergadura como es el

informatico.

Actualmente, una gran diversi-
dad de aparatos de medida (volti-
metros, frecuencimetros, anali-
zadores légicos, etc.), ordenado-
res industriales (de caudal, flujo,
densidad, robots, etc.), sin men-
cionar las unidades de soporte fi-
sico de informacién o dispositi-
vos de memoria virtual, aparte de
funcionar por si solos como uni-
dades independientes, poseen
una inteligencia capaz de mante-
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ner una conversacién con un or-
denador, mediante un Firmware
especifico para el Handshaking o
sefiales de control y el bus de da-
tos en la transferencia.

De todos estos conceptos se
deduce la necesidad de una nor-
malizacién en la transmisién que
se adeclie al nuevo concepto de
la telecomunicacién y sus ten-
dencias, tanto a nivel de fabri-
cantes como de usuarios.

Desarrollo
del IEEE-488

cibernético-

Antes de analizar més profun-
damente este sistema de trans-
misién, podrfamos por unos mo-
mentos, mentalizarnos a la idea
de vernos en la obligacién de di-
seflar uno para una aplicacién es-
pecifica. Lo primero que se nos
ocurrirfa, serfa analizar las puer-
tas de usuario da. nuestro orde-
nador o bien utilizar el bus de ex-
pansién de memoria y, mediante
unas E/S crear nuestro Hardwa-
re para el mantenimiento de un
contacto exterior. Una vez hecho
esto, buscarfamos el Buffer que
se adaptara a nuestros requisi-
tos.

Hasta este punto hemos sol-
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ventado el problema electrénico
de nuestra transmisién. Ahora
desarrollarfamos un Software, de
tal modo, que llevara implicito
tres campos:

a) Seriales de control Hands- -

haking.

b) Senales de mando.

c) Busde datos.

Una vez que hubiéramos ter-
minado esta primera fase, nos
plantearfamos seguramente, la
cuestion de intentar normalizar
nuestro sistema para cualquier
otra aplicacién que necesitara de
una linea de transmisidn fiable y
con capacidad de poder ser
adaptada a cada sistema.

Estudiariamos los siguientes
aspectos, entre otros:

— Fiabilidad.

— Costo.

— Distancia.

— Longitud del mensaje.
— Ndmero de periféricos.

El bus IEEE-488 nos resuelve

este problema, ofreciéndonos un

desarrollo aceptado, de forma
universal en 1975, por unas co-
misiones internacionales. Esta
documentacién estd presente en:
IEEE STD 488-1978: IEEE stan-
dard digital interfacer for program-
ming instrumentation. Fue llevado
a cabo por Hewlett-Packard, con
las siguientes caracteristicas.

— Longitud de mensaje, entre
10y 20 caracteres.
— Distancia de transmision:

— Ndmero de dispositivos co-
nectables: 15, como méximo.

Lineas del IEEE-488

Antes de abordar el tema, de-
bemos de tener presente la exis-
tencia de cuatro tipos de disposi-
tivos, bien definidos y diferencia-
dos entre si:

— Ordenador/Controlador.

— Recepcidn.

— Emisidn.

— Dispositivos de Emision-
/Recepcidn.

Estudiaremaos, a continuacion,

— Velocidad. 20 m. con cable interconexiona- cada una de las lineas presentes
— Seguridad. do. en el IEEE-488 que, como vimos
/—- PERIFERICOS \\\
TR
ORDENADOR
1 2 n=15
CONTROLADOR ‘ A ‘
& : > ?
2» BUS DE DATOS CON;R Pk
; MANDO
ATN
DAV EOI
Control{ NDAC Mando { SRQ
NRFD IFC
REM
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anteriormente, esta sectorizada
en:

a) Senales de Handshaking.

b) Senales de mando.

c) Busdedatos.

Estos sectores y cada una de
las lineas, estdan representados
en las siguientes figuras:

a) Senales de Handshaking

DAYV (Data Valid). Es manteni-
do en estado légico «@» por el
emisor, después de situar un ca-
réacter en el bus de datos. Sirve
para comunicar al receptor que la
informacion es valida y lista para
ser aceptada.

NDAC (Not Data Accepted).
Esta linea se mantiene en bajo
hasta que el receptor capture el
caracter.

NRFD._ (Not Ready For Data).
Cuando esta linea esta en alto,
indica que todos los dispositivos
estan dispuestos para recibir.

b) Senales de mando

ATN (Attention). Sélo es usada
por el controlador para seleccio-
nar el periférico o periféricos que
van a estar presentes-en. la co-
municacion posterior.

Para ello mantiene la linea en
cero légico y mediante el bus de
datos, selecciona la direccion o
direcciones del dispositivo, al
cual va a tener acceso.

EO! (End Of Identify). Se man-
tiene en estado Iégico cero du-
rante la transferencia del ultimo
caracter de la transmision.

SRQ (Service Request). Es una
forma de linea de interrupcion,
normalmente enmascarable, que
se activa en estado Iégico «@»
para indicar al ordenador la nece-
sidad de un servicio por parte del
periférico.

IFC (Interface Clear). Cuando el
ordenador es conectado, esta li-
nea es conducida a estado bajo
durante un corto espacio de
tiempo para devolver el control al
ordenador central.

REM (Remote Enable). Se man-
tiene constantemente en «@» 16-
gico. Si pasa a alto, devuelve el
control de periféricos al ordena-
dor central.

Para terminar esta breve si-
nopsis de las caracteristicas y
posibilidades del |IEEE-488, pre-
sentamos el organigrama de la
secuencia que sigue la transmi-
sidn de datos entre el ordenador
y el periférico, asi como su dia-
grama del 7iming.

Angel Luis Martin Fernandez
Ingeniero de Telecomunicacion

Bh—
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Villarroel, 68 Tienda - Teléfono: 254 88 13-08011BARCELONA
Toledo, 83 Tienda - Teléfono: 265 40 69 - 28005 MADRID

| NOVEDADES S..M.O. ,
| ORDENADOR APRICOT F1 MACINTOSH

El F1 ha sido disefiado para los usuarios noveles de ¢Para qué un Ordenador Personal?
Para ser mas eficaz |

Para ahorrar tiempo
Para ser mas rapido

Procesador MC 68.000 de 32 bit.
Memoria Ram 128 K ampliable a 512
Disco Sony de 3 1/2'" de 400 K

Ratan incluido (El todo de Mocintosh).
Monitor 9’ Blanco y Negro

Resolucién grafica 512 x 342 puntos
Port RS 232 y Port Impresora

MACINTOSH 128 K 482.280 PTS.
MACINTOSH 512 K 665.460 PTS.

'} Ordenadores Comerciales. Venga a probarlo estas
/] Navidades. ’

Procesador, 8087 a 4,77 MHZ
i Ram 256 K. Ampliable a 768 K.

J Disco SONY 3 1/2' de 720 6 315 K.

Resolucion gréfica 640 x 256 Pixels.

'] 92 teclas incluidas, 10 teclas de funcion.
Port RS 232 bidireccional y centronics.
|| Software incluido MS DOS 2.11 ACT Diary
ACT Sketch, Super Writer, Super Colc,
Super Ploner, MS. Basic.

l§ Fle + Disco 316 K + Monitor 12" 289.000 Pts.
| F1 + Disco 720 K +Monitor 12 358.000 Pts.

APRICOT XEN (Novedad SIMO)

ORDENADORES PERSONALES 1000 cath S, s i oS

APRICOT PC 266 K. RAM+2x DISCOS 720 K-HONITOR 9" =670.000 @

APRICOT F2 512 K. RAM+2x DISCOS 720 K-+MONITOR 9" = 498.000 Procesador 80286 27,5 MHZ.
BONDWELL 34 256 K RAM-+2x DISCOS 360 K +MONITOR 12" =279,400 % 4 canales DMA.

APPLE lle 64 K. RAM+2x DISCOS 143 K+MONITOR 12" =396.860 Memoria Ram 1 Mbyte.

APPLE llic 128 K. RAM+2x DISCOS 143K +MONITOR 8" =410 620 50 % Disco duro 20 Mbyte.

IMPRESORAS Disco 3,5 720 K.
C. ITOH 8510 80 col, 120 cps. Paralelo 111900 / & Port serie RS 232.
STAR SG10 80 coi., 120 cps. Paralelo, NLQ 79500 \ ¢ Port paralelo.
DAISY 120 132 col, 18 cps. Paralelo, Margarita 85.000 $ n XEN—COM opcional
STAR RADIX 10 80 col, 200 cps, P/S,NLQ 200000 ‘1 M°d32 X i f‘:c"ci s
STAR POWERTYPE 132 col, 18 cps, P/S, Margarita 99.500 1 teclas, .
C. ITOH 4800 Ploter, 4 colores, P/S 164,000 O 3 canales tonales y un
generador de ruido.
MSDOS V.3 Mul
tipuesto.

ARISTO- V. MAXELL 5 1/4 SC—SD 407 pts.
CRATIC XT\ Q~ MAXELL 5 1/4 DC-DD 504 pts.
" SKC 5 1/4 SC—DD 300 pts.
r(;;?pm"sadm $ MEMOREX 5 1/4 SC—DD 594 pts.
g + MAXELL 3 1/2 SC-DD 813 pts.
2",,‘3;,':{;’.';9“"‘ s 0 MAXELL 3 DC-DD 1.300 pts.
8islots expandn; o ARCHIVADOR 100 DISKETTES 4,500 pts. -
2 discos 5 1/4 360 K. for- O CARTUCHOS IMPRESORAS
mato IBM O N ADMATE ; 900 pts.
Fuente alimentacion para dis- @ C. ITOH. 900 pts.
co duro. RADIX 10 STAR. 1.500 pts.
Gréficos y color incorporados. N\ % POWER TYPE 1.300 pts.
Solida impresora centronics. DSY-120 1.300 pts
compatible 100 %/o IBM. (GP—50 SE HIKOSA 1.270 pts.
ARISTOCRATIC XT MONITOR 12" 350.000 SG 10 STAR 505 pts.

TMPRESORA ADMATE DP-100 | |

Velocidad 100 cps.
Motriz de impacto de 7x8 6 de 8x8.

MONITORES MONOCROMO 12"’
Para APRICOT, IBM 6 compatibles,

Hie s L

APPLE, y HOME COMPUTERS. Ajugos cuadrados, 80 6 132 columnas. |
PHILIPS TP 200 25.000 pts. Bldlreccuopal optimizada.
PHILIPS ¥ 7001 (con sonido) 29.000 pts. ‘hlf:r::ﬁg;él:ﬁ: gg?n?:n::o\r,n::r?g?d%uct
ARADITEL 16.000 pts. expandido. 3
DATALEC 18.000 pts. Tipo caracteres Elite; expandido
FETAKI 22.000 pts. Sub/Subpraindices.
PHILIPS COLOR 14" 55.000 pts. Caracteres internacionales.
APRICOT 9" 59.000 pts. Compatible IBM—Commodore—MSX—
APRICOT 12" 79.000 pts. Amstran. :
APRICOT COLOR 10" 134.000 pts. Impresora DP - 100  Centronics 57 900 p.
PC 1231 12" para I1BM 29.500 pts. Impresora DP - 100 RS232 63900 p.

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES

SOFTWARE oocesi s | B D2 OCACK

CONTA 1- LOGIC CONTROL  85.000 OPEN ACCESS 99.000 | ATARI 800XL 30.000 pts. C. ITOH 8510 120 cps. 65.000 pts.
STOCKS - LOGIC CONTROL 75.000 DELTA COMPSOFT 113.000 | CANNON MSX 64 K 55.000 pts. STAR DELTA 510 55.000 pts. §
MD BASE (Base datos) 40.000 MS COBOL 113.000 | SEGA SC3.000 30.000 pts. STAR GEMINIX 10 55.000 pts. ||
MD CONTA (Contabilidad oficial) 75.000 MS FORTRAN 79.000 | VIDEO GENI 69.000 pts. JONAME COLOR 132 Co 95.000 pts

MD GEST1 (Control stok) 130.000 AS—CONTA (contabilidad oficial) 39.000 PENCIL CON DISCO CP/M 22 105.000 pts ASTEC 105 cps. 40.000 pts
MEDINFORM (Fichas médicas) 90.000 TSCAD 128.000 AMSTRAN 128 K CON DISCO 101.000 pts. DISCO NEW BRAIN 200 KX2 150.000 pts
ESTRUC. 75 NUDOS 60.000 COMPILADOR MS BASIC 63.000 SPRIM (Compatible Apple) 75.000 pts. MICRO DRIVE SPECTRUM 10.000 pts. |
WORD STAR 48.000 AUTO ESCUELAS 40.000 CIRCLE (Compatible Apple) 100.000 pts. LAPIZ OPTICO SPECTRUM 4.000 pts.
MAIL MERGE 19.000 PARKING 55.000 | ORIC ATMOS 48 K 30.000 pts. ALIMENTADOR BATERIA N.B.10.000 pts.

SUPER CALC IlI 39.000 GESTION VIDEO CLUB 65.000 JUPITER ACE 30.000 pts. i
30.000 pts.

QUINIELAS REDUCIDAS 20.000 | ORDENADOR BIT90
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ilustrado

Existen cadenas que contienen.. cadenas de
caracteres. Entonces, écoOmo salvaguardarlas de
una vez, una sola, almacenarlas y recuperarlas
sin pasar por intempestivas subrutinas? Una
unica soluciéon: LINE INPUT.
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El pequeno ensamblador

La rutina LINE INPUT obtiene
todos los caracteres pulsados en
el teclado (comprendidas comas
y otros) hasta < RETURN > de
final de linea, y los almacena en
memoria en un bloque fécil de
salvar en memoria masiva. Ade-
mds, el formato de almacena-
miento en este bloque permitird
recuperar fécilmente una linea
cualquiera, incluso si su longitud
es diferente de las restantes.

Como esta rutina sélo consu-
me ciento veinte octetos de me-
moria, seria totalmente ridiculo
prescindir de ella. Ante todo, se
precisa un medio de retener los
caracteres pulsados en el tecla-
do. La rutina SAICAR (ver OP) lo
hace muy bien, pero no espera la
pulsacién. Por consiguiente, es
necesario tomar otra (LECCAR),
inventarla, lo que ocupa sdlo sie-
te octetos.

BREAK, para
economizarnos
dedos

Mire el final del fuente 8080:
LECCAR se consigue llamando a
SAICAR y ejecutando el bucle
mientras que la bandera Z valga
1 (Z= 1 significa, cuando se lla-
ma a SAICAR, que no estd pul-
sando ninguna tecla). Después
se necesita una rutina de entrada
provista de una pizca de inteli-
gencia. En realidad, deberd reco-
nocer el cédigo de borrado de ca-
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rdcter (BS =8), el c4digo de retro-
ceso de carro (CR= 13) y final-
mente un cddigo de fin de toma.
Para éste he elegido el de la tecla
< BREAK > porque su cédigo
(255) queda fuera de todos los
caracteres imprimibles. La adap-
tacion a un eventual CONTROL C
no planteard ningun problema. A
resaltar: BREAK o C termina la
toma al validar \a ultima linea to-
mada. Por tanto, serd indtil aca-
bar con la secuencia RETURN,
BREAK, ya se bastara sdélo
BREAK, reduciendo asf la fatiga
de nuestros dedos agotados.
Esta «inteligencia» se resume en

—Rutina LINE INPUT para Ensamblador 8080...-

i Registros utilizados: A,F,H,L B,C,D,E nc cambian
’
s DECLARACIONES
D&95 = VISCAR EQU OD&9SH i para DAI 48K
DGEE = SALCAR EqU OD&BEH HEEY:
5
3000 = TAMPON EGU 3000H
2000 = POINT EQU TAMFON
3002 = FLEN EGQU TAMPON+2H
3004 = NBRE EQU TAMPON+4H
2005 = COMI EQU TAMPON+5H
)
[e}c{ele] ORG 200H
H
0300 CD&CO3 INIT CALL HOME i BORRA FANTALLA
0303 210530 v LXI H, COMI
0308 220030 SHLD POINT i PUNTERC AL COMIENZG DE LA CADENA
0309 220230 SHLD PLEN ;3 IDEN PUNTERO DE LEN
030C 3600 MVI M, oH i LEM tera CADENA=0
030E 210430 LXI H, MERE
0311 3600 MV M, OH i INICIALIZA CONTADOR DE CADENAS
)
03123 CD7203 LINFUT CALL LEECAR i CAFTURA DE UNA TECLA
0314 FEO8 CPI SH
0318 CA3703 Jz BACKSP i CARACTER DEL
031B FEOD EPI ODH
031D CAs6603 Jz CR 5 RETORNO DE CARRO
0220 FEFF CFRI OFFH 5 CODIGO DE TECLA BREAK
0322 CAS003 JZ BREAK ;i TERMINA
0325 2A0230 LHLD PLENM
0328 34 INR M 3 LEM=LEM+1
0329 2A0030 LHLD POINT
032C 23 INX H i APUNTA CASILLA A RELLENAR
032D 220030 SHLD POINT 3 COLOCAR PUNTERO
0380 77 MOV M,A ;5 ALMACENA EL CGDIGO ASCII
0231 CD95Ds CALL VISCAR ;3 VISUALIZA EN LA FANTALLA
0334 C31303 IHF LINPUT i AL SIGUIENTE
H
i ¥¥%¥ Subrutinas ¥¥
3
0337 2A0230 BACKSP LHLD PLEN
033A 7F MOV A, M
O33R B? GrRA A i TEST: LEN=0 7
033C CAt1302 JZ2 LINPUT 5 81 ->CARACTER DEL FROHIBIBO
033F 3D DCR A
0340 77 MOV M, A 5 LEM=LEN-1
0341 2A0030 LHLD FOINT
0344 2E DCX H
0345 220030 SHLD POINT 5 1 ESPACIO PARA ATRAS
0348 3E08 MVI A, 8H
034A CDY5Ds CALL VISCAR i CARACTER DEL EN LA PANTALLA
034D C21303 ImP LINPUT 5 SE CONTINUA
0350 2A0030 BREAK LHLD POINT 5 PUNTERO SITUADO
0353 23 INX H i LONGITUD DE LA CADENA
0384 220632¢ SHLD POINT i SIGUIENTE
0357 220230 SHLD FLEN
035A 3600 MVI M, QH i LONGITUD CHAR SIGUIENTE=0
210430 LXI H, NERE 5 QUE APUNTA PLEN
24 INR M i NERE DE CADENA+1
(¢ 3EOD MVI A, ODbH
CD95SDé CALL VISCAR 5 CR EN PANTALLA
o RET
H
Q366 CLS003 TR CALL BREAK
Qze? 21303 IMP LINPUT
H
03sC 3E0C HOME MVI A, OCH ; CODIGO DE FORM FEED
036E 7D?P5Dé CALL VISCAR
0374 €2 RET
’
0372 CDERED& LEECAR CALL SALCAR ;5 TECLA PULSADA
Q375 CAP203 Jz LEECAR sNO SI 2=1 ->*TOGDAVIA
0z78 €9 RET 381: SU CODIGO ESTA EM A
H
0377 ENMD END

una juiciosa bifurcacién, en fun-
cién del codigo de tecla que
aporte la llamada a LECCAR.
Mire la fuente en la etiqueta LIN-
PUT. Las secuencias CPI data y
después JZ en alguna parte ya le
serdn familiares (si no es asi, ire-
pasa los articulos anteriores!).

El punto mas delicado es defi-
nir el formato de almacenamien-
to en memoria viva con vistas a
un empleo posterior de la toma.
Generalmente, las series de ca-
racteres introducidos mediante
LINE INPUT pueden colocarse en
memoria de dos formas: o bien
se colocan una tras otra con se-

parador el cddigo de retroceso de
carro (13); o bien (y es la solucién
gue recogemos) se colocan con
un octeto en cabeza para cada
una, que especifica la longitud de
la serie considerada.

Ejemplo: colocar dos series,
una de cuatro «A» y otra de cinco
«B».

Segunda solucion: 0441 41 41
OD 42 42 42 42 42 OD (41 he-
xadecimal es el cédigo de A, 42
elde B, OD es CR).

egunda solucion: 0441 41 41
410542424242 42,

En general, el Basic utiliza la
segunda solucién. Cuando se le
pide PRINT LEN (A$), busca el
octeto de cabeza de la serie A$ e
imprime en la pantalla. Otra ven-
taja: este formato permite «sal-
tar» facilmente las cadenas para
encontrar la cadena buscada. Su-
pongamos que el registro par HL
apunta al octeto de longitud
(LEN) de la primera cadena.
Entonces basta con sumarle
LEN + 1 para que apunte a la si-
guiente, y asi sucesivamente. En
el caso del primer formato, ha-
bria que probar todos los octetos

2
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Nuevo MSX-1.0GO
de Philips

Aprender puede ser divertido, con un ordenador
PHILIPS MSXy el lenguaje de programacion LOGO.

Porque LOGO ha sido especialmente desarrollado
para permitir a los jovenes usuarios, iniciarse
rapidamente en informética. Es increiblemente facil de
usar, con sencillos comandos en el idioma “nativo” del
usuario.

Ademas el MSX-LOGO de PHILIPSIe da accién con
color y sonido; lo que ayuda a generar y mantener su
atraccion en el aprendizaje. Por eso el PHILIPS MSX-LOGO
es el favorito en todos los colegios y escuelas del mundo.
Y aunque LOGO es recreativo, también constituye el

§ New Media Systems

o m———

fundamento sobre el cual el usuario adquirira mayor
destreza en la solucién de problemas, y es en definitiva
el solido y excelente cimiento para estudios mas
avanzados.

EL ORDENADOR PHILIPS
POSEE FACILIDADES
EXTRAORDINARIAS PARA LAS
IMAGENES EN COLOR, Y FORMA LA
BASE PARA UN SISTEMA PERFECTO Y
AMPLIABLE QUE CUMPLE LA NORMA

PHILIPS

Como el propio Dr. Seymour Papert, inventor del
LOGO declard: “MSX y LOGO forman el ‘matrimonio mas
ideal que podamos imaginar. Estando ambos orientados

a gréficos, el MSX
apoya todo lo que
el LOGO ha de
ofrecer en
cuanto a
musica y
animacion de
figuras”.

LA LECTO-
b, GRABADORA DE
DATOS EN CINTA
CASSETTE
CONSTITUYE EL
EQUIPO IDEAL DE
BAJO COSTE
PARA EL
ALMACENAMIENTO DE
INFORMACION -DATOS Y
PROGRAMA- EN TODOS LOS
ORDENADORES MSX.

STANDARD MUNDIAL MSX.

Los ordenadores PHILIPS MSX disponen de una total
capacidad grafica en color y generacion de musica, y se

integran de forma ideal con las facilidades educativas del LOGO.
El MSX-LOGO de PHILIPS es el Gnico que puede presentar

hasta 30 tortugas, y cada una adoptando una figura entre
60 definibles por el usuario mediante el editor incorporado;
admite hasta 16 colores, puede emitir por tres canales
musicales y otro mas para efectos sonoros, el movimiento de
figuras es auténomo, detecta choques de ‘tortugas’ y otros
eventos, realiza un completo tratamiento de LISTAS y
propiedades.

PHILIPS ofrece lo que el poderoso mundo del
Standard MSX merece: lo mejor. Y esto se
concreta en sus equipos, en sus programas, y
en el valor del dinero desembolsado. PHILIPS
integra.

Vhilipe inesrst

PHILIPS
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hasta encontrar el cédigo OD
para encontrar el final de la serie;
por tanto, pérdida de tiempo.
Otro punto importante: la sal-
vaguarda del bloque de series.
Hay que incluir en este bloque un
minimo de informaciones que
permitirdn volverla a encontrar
posteriormente. Para ello, decidi-
mos que los cinco primeros octe-
tos contendrén las informaciones

necesarias y que la zona de las
series no empezard hasta el sex-
to octeto. Colocaremos, en la
zona de «servicio», un puntero de
posicién para almacenar y bus-
car un caracter (octetos O y 1),
después un puntero de principio
de serie en tratamiento (octetos
2 y 3), un octeto (el 4) contendrd
el nimero actual de series en el
bloque.

Formato del bloque de almacenamiento de las series:

1 2 3 4

5

6 7 8 9 etc.

[ 1 Ji ] JL

POINT PLEN  NBRE

(Puntero Nimero)  (Puntero Numero)

principio de las cadenas...

La zona de las declaraciones
adquiere aqui toda su importan-
cia: la direccién del principio del
bloque de almacanamiento estd
definida por la etiqueta TAM-
PON. Las demds direcciones de
los punteros de servicio estdn
definidas con relacion a TAM-
PON. La ventaja es que la asigna-
cion de otra zona de memoria
para el bloque puede hacerse
sencillamente cambiando la di-
reccion de TAMPON (aqui, 3000
hexadecimal). Tenemos una
reubicacién por direcciona-
miento relativo a una etiqueta»
(ihum!). Nuestra rutina contiene
dos puntos de entrada: INIT y
LINPUT. INIT debe ser llamada
en el momento del primer em-
pleo para inicializar nuestros
punteros de servicio. Para volver
a la toma actual, sin volver a ini-
cializar, habrd que bifurcar a la
etiqueta LINPUT. La llamada a
uno u otro de estos puntos de en-
trada debe hacerse, naturalmen-

.. para Ensamblador Z 80

300 Checes CALL B36C 33F 3D DEC A

323 218538 LD HL.30225 340 77 LD (HL).A
386 220038 LD (3000).HL 341 2ADB30 LD HL. (3800)
389 220230 LD (3002).HL 344 2B DEC HL

3ec 3600 LD (HL).@Q 345 220030 LD (3208).HL
3eE 210438 LD HL.3004 348 3Ee8 LD A.08

311 3600 LD (HL).D28 348 CD9SD6 CALL D&9S
313 Cb7223 CALL 8372 34D c313e3 JP 8313

316 FE®8 cr 28 352 2ARO30 LD HL. (3280)
318 LA37@3 JP 2.8337 353 3 INC HL

S1B FE®D cP @D 354 220030 LD (3928).HL
31D CALLR3 JP 2.@3&6 357 228230 LD (3822).HL
320 FEFF CP FF ISA 3600 LD (HL) .20
322 CASBe3 JF Z.8350 35C 210430 LD HL.3024
325 2AB230 LD HL. (3002) 35F 34 INC (HL3

328 34 INC (HL) 368 3E@D LD A.8D

329 22030 LD HL. (30200) 362 CD95D6 CALL D&9S
32C 23 INC HL 365 c9 RET

32D 220030 LD (3002).HL 366 CcDSess CALL @350
330 7?2 LD (HL).A Be9 c31383 JP 8313

331 CD9SDé CaLL D695 36C 3€@C LD A.@C

334 C31303 JF @313 36E CD95Dé6 CALL D&9S
337 2AB230 LD HL. (3002) 371 9 RET

33 7€ LD A.(HL) 372 CDBED& CALL D&BE
33B B7 OR A 375 CA7203 JP Z2.8372
33C CA1303 JP Z.8313 378 c9 RET

te, mediante call <direcciéon> ya
que nuestra rutina termina por
RET (en 365 H).

Los mnemodnicos 8080 em-
pleados ahora deben ser familia-
res. El registro par HL se emplea
aqui como puntero de posiciones
del bloque de memoria y M se
considera por el ensamblador
como un «pesudo-registroy. M
significa: «la posicién de memo-
ria apuntada por la direccién que
contiene HL». Las operaciones
habituales de transferencia, in-
cremento, decremento, se hacen
nombrando M la posicién de me-
moria considerada. Asi, para afa-
dir 1 a una posicién cualquiera,
basta hacerla apuntar por HL y
escribir INR M. Para colocar el
contenido del acumulador A en
memoria, un medio (entre otros)
consiste en apuntar HL al lugar
deseado y en escribir MOV, M, Z.
Finalmente, recuerde que la car-
ga del registro puntero par HL
pueden hacerse de forma directa e

indirecta, especie de truco inago-
table ien lenguaje de méquina!
Para que se convenza, mire la ru-
tina BREAK. Sieve, si es llamada
por la deteccion de- la tecla
BREAK, para terminar la tarea; si
no, es solamente una parte de la
subrutina CR. En ella, HL estd
cargado de las dos maneras.
Cuando se trata de actualizar los
punteros POINT y PLEN, HL estd
cargado de forma /ndirecta: LHLD
POINT significa: cargar HL con la
direccién que se encuentra en la
direccién POINT (es decir; en los
dos primeros octetos del bloque).
Si, por el contrario, se trata de
apuntar directamente a una di-
reccién conocida (el octero que
contiene el nimero de cadenas),
HL se carga de forma directa. LXI
N NBRE significa: cargar HL con
la direccion NBRE. La unica astu-
cia, ya conocida, de nuestra
rutina reside en la subrutina
BACKSP. En realidad, no hay que
autorizar un CHAR DEL (o
BACKSPACE) si la serie tratada
contiene... icero caracteres! Para
eso, HL apunta al octeto de LEN
(LHLD PLEN); el octeto de LEN
se transfiere a A (MOV A, M); se
prueba A. CPI O se sustituye por
ORA A (o légico de A consigo
mismo). El resultado es idéntico:
O o 0 da por fuerza O y z toma el
valor 1, de ahi' el JZ LINPUT (si Z
vale 1 es que el contenido de A;
por consiguiente, la LEN de la se-
rie, es nula, entonces no se auto-
riza CAR DEL).

Todo reside en la organi-
zacion de la rutina

Para terminar, hay que resaltar
que esta rutina contiene sus pro-
pias subrutinas. Esto la alarga un
poco, pero su nivel de dificultad
no es superior al de las anterio-
res.

Por supuesto, habrd que leerla
con tranquilidad y seguir los co-
mentarios de la derecha del fuen-
te. Del mismo modo, con PUSH y
POP: al tener sus propios punte-
ros almacenados en memoria, es
indiferente al contenido de los re-
gistros en el momento de su lla-
maday, en general, estos no con-
tienen nada que interese en el
momento de una llamada para
toma. .

Ultima observacién: pruébela
con un teclado de auto-repe-
ticién. Impresionante, éno? A
veces la rapidez del lenguaje
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Disfrute de las tareas de cada dia, con un ordenador
PHILIPS MSX y un programa de productividad

Un ordenador PHILIPS MSX hara que
muchas de las gestiones cotidianas sean mas
llevaderas y mas productivas. Como la
preparacion de la correspondencia, el analisis
deinformes, el mantenimiento de los ficheros de
clientes y proveedores, la confeccién de
presupuestos, la emision de facturas y recibos, y
en suma, la administracién de pequenas
industrias y negocios.

El amplio surtido de programas MSX
orientados hacia la gestion, son las soluciones
que ahorran tiempo, esfuerzo y evitan errores en
estos trabajos y muchos similares. La version
Unica de PHILIPS para el sistema operativo en
disquette MSX-DOS, con su “auxiliar de
usuario” hace mas coémodo su trabajo
ofreciendo la “seleccidon por menud”
de las operaciones a realizar y
“paginas informativas” de ayuda
al usuario.

Ademas de esta
enorme variedad de
LA UNIDAD DE DISCO DE
ACCESQ DIRECTO
VY0010/11 CON
DISKETTES DE 3.5" UNE
A SU GRAN
CAPACIDAD DE
ALMACENAMIENTO
UNA VELOCIDAD DE
TRANSFERENCIA DE

250 KBITS POR
SEGUNDO.

PHILIPS
IR
\F

LA NUEVA IMPRESORA DE MATRIZ
PARA CORRESPONDENCIA PHILIPS YW0030
ES TOTALMENTE VERSATIL CON AMPLIA SELECCION
DE TAMANOS, ESTILOS Y REALCES EN LA ESCRITURA, EN
HOJAS SUELTAS O PAPEL CONTINUO.

programas de productividad,PHILIPS tiene mucho
mas que ofertar en el mundo de la informatica:
potentes lenguajes de programacién como el
Pascal, o como el inigualable y universalmente
conocido MSX-LOGO, ademés de sus programas
educativo-recreativos.

Los programas PHILIPS estéan respaldados
por su gama de periféricos, incluyendo
impresoras de calidad para correspondencia,
unidades de disco de alta velocidad de
transferencia y gran capacidad de
almacenamiento, monitores monécromo y de
color, cartuchos de interface serie, y muchos mas.

PHILIPS ofrece lo que el poderoso mundo
del standard MSX merece: lo mejor. Y esto
se concreta en sus equipos, en sus
programas, y en el valor del dinero
desembolsado. PHILIPS integra.

PHILIPS

Tel. (91) 413 21 61

Philip= ez
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de’mdquina se deberia moderar
para que resultase cémoda. La
proxima vez veremos comao «per-
der el tiempo» con el ensambla-

dor.

A propésito de la
rutina 6502 Apple

Es una adaptacion de la ruti-
na 8080. Por supuesto, existen
diferencias. Asi, para detener la
entrada de cadenas haga CTRL -
C; para borrar, la flecha a la iz-
quierda. Para reanudar la entra-
da, no llame a LINPUT sino a
CONT. E/ 6502 obliga a algunas
maniobras antes de /a reanuda-
cion.

CPM % (6502)=CP n
(Z80) = CPI (8080)

Para esta rutina como para
las anteriores, se emplean pun-
teros. Sirven, como indica su
nombre, para apuntar una di-
reccion empleada por el progra-
ma (aqui, POINT apunta la di-
reccion el dltimo caracter intro-
ducido). Son dos octetos conse-
cuntivos en la memoria; se em-
plean por el sistema de direc-
cionamiento por «indirecciony.

Con mads precision; suponga-
mos que quisiera conocer el
contenido de una posicion de
memoria. En el cldsico 6502,
dispone de tres modos de con-
seguirlo:

LDA $ 3567

Carga A con el octeto de /a di-
reccion $ 3567.

LDA (POINT), Y

Carga A con el octeto de la di-
reccion apuntada por POINT
masY.

LDA (POINT), X

Como antes, pero ariade el re-
gistro X en lugar de'Y.

El primero es el que se llama
direccionamiento absoluto; los
dos siguientes de direcciona-
miento indirecto indexado por
registro (ver las leyendas). E/l
primero se refiere a una direc-
cion fifa, que no cambia durante
el transcurso del programa. Sin
embargo, en nuestra rutina de-
bemos desplazarnos dentro de
la memoria para almacenar las
cadeas: por tanto, necesitamos
punteros. Aumentando el valor
de POINT, apuntaremos otro
octeto entre los 65535 de /a
memoria.

SOURCE FILE: MARZ

No R ) e

HOME
HEYIN
CROUT
10 CouT
11 PLEN
12 POINT
13 TAMFON
14 NBRE
15 SAUV
16 COMT

Qo

AT 3
OBJECT FILE NA
i

19 3

37
40 LINFUT
41
42
4%
44
45
a6
47
a8
49
50

S1

)

S8 LINI

70 BCK1

7% BREAK

78 ERk1

Q0 CR

k¥ SLCCERSFLIL ASSEMELY:

U
EOU
EQU
EQU
EQu
EQU
EQU
EQU

ME 18
ORG

JSR
LD&
STA
STA
L.DA
8TA
8TA
LDA
TAY
STA
sTa
REQ

LDA
8TA
|sTA
LDA
STA
STA

LDA
JSR
LDY
CMF
BEQ
CMF
BER
CMF
BEQ
TAX
LDA
cLc
ADC
STA
TXA
INC
ENE
TNC
8TA
JSR
JMF

LDA
RER
SEC
SRC
8TA
L.DA
BNE
DEC:
DEC
I.DA
JER
JMF

TNC
BNE
INC
LDA
8TA
8TA
LDA
8TAH
STA
TYA
eTA
ING
JSR
RTS8

ISR
JME

.. para Ensamblador 6502

FFCEE
$FDIR
$FDBE
SFDED
$FC

SFE

E xtalule)
TAMFON
TAMFON+1
TAMFON+3

MARZ.DEJO
ET00

HOME
#:COMI
FOINT
FLEN
#UCOMI
FOINT+1
FLEN+1
HE00

(FLEN),Y
NERE
LINFUT

SAUY
FOINT
FLEN
SAUV+1
FOINT+1
FLEN+1

HEAO0
KEYTN
HE00
#HER8
EACH
#ERD
CR
#4683
BREAK

(FLEN) .Y

#$01
(FLEN) .Y

FOINT
LLIN1
FOTNT+1
(FOINTY,Y
couT
LINFUT

(PLERD 4 ¥
LINFUT

#EO1
(FLEN) .Y
FOINT
BCE1
FOTINT+1
FOINT
#4808
couT
LINFUT

FOINT
BRK1
FOINT+1
FOINT
FILEN
sAaLv
FOINT+1
FLEN+1
SAtV+1

(FLENY Y
NEBRE
CROUT

BREAK
LINFUT

N ERRORS

1 BORRAR LA FANTALLA
sENTRADA DE LN CARACTER
1ENVIAR LN CR A LA FPANTALLA
:VISUALTZAR UN CARACTER

{AFUNTA AL, DCTETO DE LONGITUDD

$AFUNTA AL ULTIMO CARACTER

sCOMIENZO DE LA ZONA DE ALMACENAMIENTO
;NUMERD DE CADENAS INTRODUCIDAS

;i FARA GUARDAR FUNTO |

sINIT FOINT (1)
$INIT FLENM (1)

FINIT FOINT ()
: INIT FLEN (2)

3 Y=A=0
s LEN=0Q

iVA SIEMFRE A LINFUT

i (DIRECCION DE CONTINUACION)

;CODIGO DE ESFACIO
H RAR UNA TECL.A
3 (KEYIN CAMEIA Y)
1ES RARRA EBFACTADORA (RBS) 7
1 "SI, EJECUTALA !
:"NO", ES CR?
"SI, EJECUTALA !
3 "NO", ES CTRL-C 7
3 "81", EJECUTALA !
s BALVAR A EN X

1SE AUMENTA LA LLONGITUD
: SE ALMACENA
s RECUFERA A
: SE AUMENTA EL FUNTERO

: 5E ALMACENA EL CARACTER
188 VISUALIZA
Y BE VUELVE A COMENZAR

JLONGITUD IGUALT
8T LEN=0, IMFOSIELE

s DECREMENTAR LLEN
1Y LD ALMACENA
;FOINT=COMIENZO DE FAGINA 7

: DECREMENTA FOINT (2)
s DECREMENTA FOINT (1)
; (ES)

;EJECUTA EL BS

s VULEVE A LINFUT

$ACTUALIZA FOINT <12
$ACTUALTZA FOINT ()

FACTUALTZA FLEN (1)
BALVA EL FUNTERD (1)

FACTUALTZA FLEN (2)
1 BALVA EL FUNTERD (2)

:UNA DADENA DE MAS
$HACER UN CF

FACTULTZA LOS FUNTEROS
:ENTRADA DE UNA NUEVA LINEA

3
DT S RKRKKKKKKRKK THE END KXKRKKKKKKKKKK KKK

Alain Mariatte
Oliver Gérard

G3
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Procesador: C
Ram: 256K expandible a 1Mb en la misma placa.

Slots expansion: 8 lots compatibles.

Interrupts: 8 niveles de interrupts vectorizados, bit de paridad.
Port impresora: 1 port impresora Centronic.

Boton reset: 1 bot6n reset para hardware reset.

Port serie: 2 interfaces RS232 de 110 a 19.200 baudios.

Otros productos IBERDATA

ORDENADORES
PORTATILES COMPATIBLES
BONDWELL ELITE

SiT.

PU 8088 y zécaio ypa;a‘ proceéador ndmerico 8087

ORDENADORES

Controlador de discos: Controla hasta 4 unidades, incorporado en la placa.

Conexion hard disk: Host adaptador incorporado para conectar hard disk y
controlador.

Presentacién en pantalla: Alta resolucion 640 x 200 (blance y negro) 320 x 200
(color). Textos: 40/80 x 25. Conexiones para un RGB y video compuesto.

Disk Drives: Dos unidades de 360K cada una

Fuente de alimentacién: 130 watios, 110/220 VAC, 50/60Hz (soporta Hard Disk
y Streamer). )
Compatibilidad: IBM PC/XT (MS/DOS, CP/M-86, UNIX, MPM-86,

CCP/M soportados.

IMPRESORAS
SHINWA

DISCOS DUROS
ICE ALTA VELOCIDAD

OFICINAS CENTRALES Y LABORATORIO:
SITELSA

Muntaner, 44 08011-Barcelona

Tel. (93) 323 43 15

Telex 54218

Buscamos distribuidores en todo el territorio | ——



iPOTENTE, FLEXIBLE Y A SU MEDIDA!
BASE DE DATOS DE COMPSOFT
IESENCIAL PARA SU ORDENADOR PERSONAL! :
El trabajo de su ordenador personal implica almacenar todo tipo de informacidn.
primera inversién debe ser DELTA 4 de COMPSOFT, porque DELTA 4 es la garant
~de gue la mecanizacidn serd un éxito en su organizacion.

DELTA 4 crea archivos a su medida. Almacena, procesa, ordena y busca la inform
cion segun sus necesidades. iAdemds todo en Esparioll

iLes ofrecemos un programa y mil/ posibilidades! Desde facturas y albaranes ha
inventarios, desde registros de personal hasta presupuestos, etc. :

Si Vd. no es un /niciado en informdtica, utilice DELTA 4, vea que fécil resulta prod‘?
cir sus informes, etiquetas y hasta sus cartas personalizadas.

Si Vd. es disefiador de aphcacnones entregue a sus clientes una aplicacion totalmen—
te «a mediday con ments y submenus configurados, con la posibilidad de enlazar da-
tos de un archivo DELTA 4 con tratamientos de textos, hojas electrénicas, graficos y
hasta paquetes integrados!

. DELTA 4 funciona en la mayoria de los ordenadores personales

| con sistema operativo MSDOS. Esta disponible a través de la

. red de concesionarios autorizados de*IBM: Equna Ay
COMPATIBLES.

DELTA le permite generar una variedad de aphcacmnes muy

amplia:

‘e Control de clientes
turacion

{ospitales
Médicos
Farmacias
Seguros
Tiendas
Almacenes
Agencias de viaje
Abogades/Notarios
Administracion de fincas
Archivo de personal
Presupuestos, prevnswres
Colegios...
Bibliotecas

..Y MUCHAS, MUCHAS MAS!
NO PIERDA MAS TIEMPQ
FORMESE, LLAMENOS HOY
Mo!

)
()
)
e
@
e
e
e
®
°
°
e
®

Disponible para los ordenadores con MSDOS o PCDOS

como IBM PC/XT y AT, HP 150, RAINBOW, VICTOR/SI- 5 . s

RIUS, APRICOT, OLIVETTI, RANK XEROX, COMPAQ, ITT | Enviememds 'nformann-

XTRA, TOSHIBA, ZENITH, ERICSON, NIXDORF, PHILIPS, = COMPSOFT ES’;’I\NA' - A

CASIO, COMMODORE, SPERRY, SANYO y compatibles... %(?ngnl\j&gg =Ll 11

DELTA 4 se encuentra en:

Red de concesionarios autorizados de HISPANQ OLIVETT], Nombre

S. A .
Red de concesionarios autorizados de IBM Espafia, S. A. Apellidos
Red de concesionarios autorizados de COMMODORE. Empresa
Digital. Tel.: (91) 734 00 52 . . -
D.S.E. Tel.: (93) 323 00 66 Tipgrderaplioacidn

Sk  EMSA Espafiola de microordenadores, S.A. Tel: (93) = Direccion

Orense, 70, planta 11, 28020 Madrid, Espaiia. gfgsgr? éZA Tel:(91)457 11 11 Poblacién

Tels.: 270 90 04/05 - 270 94 06/270 93 05 Hewlett Packard. Tel: {91) 637 00 11 Provincia:
Telex: 44979 | TBB E Otesa. Tel:(91) 754 33 00 Teléfono
Contacto: Louise KILLICK Standard Eléctrica, S. A. Tel.: (91) 241 97 90




CP/M
SWEEP: Un escobazo en sus
disquetes

CP/M nos ofrece comandos residentes para
borrar (ERA), volver a nombrar (REN) o a visua-

lizar (TYPE), consultar una

lista de ficheros

(DIR). Hay comandos exteriores para transferir
ficheros (PIP) y consultar su longitud (STAT). El
comando SWEEP permite efectuar todas las
funciones citadas e incluso mas.

Puede obtener gratuitamente
el programa SWEEP, de dominio
publico, en cualquier grupo de
usuarios que esté bien provisto.

SWEEP signifca barrer (tradu-
cido del inglés), que es exacta-
mente lo que hace SWEEP en
sus disquetes.

Modo de empleo.

Todo reside en el signo de inte-
rrogacion. Pulsando «?» SWEEP
le dice todo. En inglés, pero es
mejor que nada.

,"’r/‘ncipio

SWEEP nos muestra la lista de

los ficheros por orden alfabético

El Ordenador Personal, num. 43

y de paso nos sefiala su longitud.
Se consigue el equivalente a los
comandos DIR y STAT.COM de
una sola vez. SWEEP.COM apun-
ta a un fichero, el primero en or-
den alfanumeérico. Para ser mads
preciso deberfa decir ASCIl. Un
nombre de fichero puede muy
bien empezar por un guién, por
ejemplo, y en éste caso estard
colocado en cabeza de la lista al-
fabética. Si se quiere SWEEPer
un fichero determinado, basta
con poner a continuacién de
SWEEP el nombre del fichero:

SWEEP C:SYSGEN.COM.

En el ejemplo, el comando
SWEEP apuntard al fichero SYS-
GEN.COM en el disco C. Se hu-
biera podido hacer todavia mds
dificil:

SWEEP C:SYSGEN.COM 8

que significa que se quiere apun-
tar al fichero SYSGEN.COM en el
disco C: y en la parte del usuario
8.

Apunte al fichero
a copiar

A partir de este momento, le
estdn permitidas todas las locu-
ras: copiar, borrar, volver a nom-
brar, visualizar, marcar ficheros

_para una copia selectiva, calcular

el espacio disponible, etc.

La copia

Permite la copia rudimentaria,
con o sin verificacién, partiendo
del fichero apuntado sobre cual-
quier lector y en cualquier zona
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EL AMSTRAD CPC 6128 INCLUYE EN SU

SUMINISTRO:

— Teclado profesional de 74 téclas con
unidad de disco 3" integrada.

— Monitor color o fosforo verde.

— Disco 3" con Sistema Operativo CP/M
2.2 y lenguaje Dr. LOGO.

— Disco 3" con Sistema Operativo CP/M
Plus y utilidades.

— Disco 3" con seis programas de
obsequio.

— Manuales en castellano. i

— @Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA.

ESPAA

CARACTERISTICAS TECNICAS:

Microprocesador Z80 (4MHz) con:

® 64K RAM y 32K ROM (Mod. 464)

e 28K RAM y 48K ROM (Mod. 6128)
Grafico de alta resolucion de hasta 640
por 200 pixels.

Unidad de cassette incorporada en el
teclado (Mod. 464).

Unidad de disco de 3” con 180K por
cara integrada en el teclado (Mod.
6128) - (Opcional en el modelo 464).

Avd. del Mediterraneo, 9 - 28057 Madrid - Telex 47660 ¢



AMSTRAD CPC 464

EL AMSTRAD CPC 464 INCLUYE EN SU

Texto en pantalla de 20, 40 y 80 . , SUMINISTRO:
columnas. , ’ ] - Teclado profesional de 74 teclas con
Sistemas Operativos AMSDOS, CP/M 5 ALk cassette integrado.
2.2 y CP/M Plus (con la unidad de . . Monitor color o fosforo verde.
discol. ] Y N S eetiang | Ocho cassettes de programas.
Tres canales de sonido con 8 octavas ‘ i I — Libro “Guia de Referencia Basic para el
moduladas independientemente. 1 i / Programador”
Altavoz interno y salida estéreo, o Y Manuales en Castellano.
- Salidas: Centronics, cassette o unidad » % - Garantia Oficial AMSTRAD ESPANA.
de disco externa (segun: modelo], PCB /]
multiuso, joystick, etc.
- Estas NAVIDADES HAY ORDENADORES
MUY BUENOS... Y SON AMSTRAD

0 Jels. 433 45 48 - 433 48 76 - FAX - 433 24 50 GRUPO INDESCOMP







de usuario. Me podréa decir: nada
mejor que mi cldsico PIP, ierror!
Si por casualidad, el disquete re-
ceptor no lo reconoce el sistema,
PIP da un error de copia y ésta no
se efectia. Con SWEEP.COM, no
hay problema: se efectia la co-
pia. Se puede cambiar varias ve-
ces de disquete para copiar el
mismo fichero en varios disque-
tes sin necesidad de hacer CTRL
Z.

La copia selectiva se hace de
forma diferente con SWEEP-
.COM; se «marcany los ficheros y
después se da la orden de trans-
ferirlos. El marcado y desmarca-
do son muy rdpidos. No obstante,
hay dos imperfecciones. En el
momento de transferir un fichero
puede ocurrir que el disco recep-
tor esté completo. Si se ha co-
menzado la copia y el fichero en
transferencia existe ya en el dis-
co receptor, éste se borra...

Copie con verificacion

En el momento de la transfe-
rencia selectiva de varios fiche-
ros, si uno de ellos estd vacio,
sdlo le queda volver a poner a
cero el sistema. Prescindiendo de
estos dos inconvenientes, peque-
fos cuando son conocidos,
SWEEP.COM es un copiador de
ficheros muy flexible.

En el momento de las copias,
siempre se pueden hacer verifi-
caciones. Esta verificacion se
efectia por el método de los
CRC:

X164 X124+ X5+ 1

Para los suspicaces y para los
que quieran cambiar el polino-
mio, pueden hacerlo introducien-
do el suyo en las direcciones
34FD a 3501 (estoy seguro de
que sabrdn lo que hacen). Para
mi, el polinomio original me sa-
tisface totalmente. Eligiendo la
verificacion de la transferencia
de ficheros, se aumenta el tiem-
po de transferencia alrededor de
un 150 por ciento, que es acep-
table.

El borrado

El comando ERA del CP/M no
es uno de los mds simpdticos de
emplear. Hay que teclear el nom-
bre entero a borrar sin equivocar-
se. SWEEP.COM ofrece los me-
jores servicos en las grandes lim-
piezas de primavera... en sus dis-
quetes: Como para la copia, se
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apunta a un fichero y a continua-
cién puede decidir su borrado.

La primera diferencia con el
comando ERA es que SWEEP-
.COM pregunta si se estd bien
seguro y proporciona una posibi-
lidad de rectificar:

1. BO: SYSGEN.COM 6K:delete?

(y/n)

La segunda diferencia, y no la
menor, es que se pueden borrar
ficheros previamente «marca-
dos» o «no marcados». Después
le proporciona la opcién de con-
firmar o no, el borrado. Cuidado:
la opcidn sin confirmacion es pe-
ligrosa, ya que se pueden destruir
rdpidamente ficheros preciosos.
Me pueden decir que ha leido el
articulo del nimero anterior so-
bre la salvaguarda de ficheros
borrados con DU.COM. Sin em-
bargo, la operacion es dolorosa y
costosa en tiempo. Un ejemplo
de empleo de la opcidn borrado
de ficheros no marcados puede
ser la limpieza de disquetes en
los que solo se quieren conservar
los ficheros del sistema. Basta
con marcarlos y borrar el resto.
Operacidn fécil y rdpida.

Nuevos nombres

El comando REN de CP/M no
es mucho mds simpdtico que el
comando ERA. Hay que introdu-
cir los dos nombres: el antiguo y
el nuevo, y ambos sin faltas. Con
SWEEP.COM éso no es nada.
SWEEP.COM apunta al fichero y
nos pregunta por su nuevo nom-
bre. Cuidado: si el nuevo nombre
difiere mucho del anterior, hay
que esperar que cambie de sitio
entre los ficheros. EI comando
SWEEP.COM clasifica los fiche-
ros por orden alfabético.

La diferencia real con el co-
mando CP/M rudimentario REN,
es el cambio de nombre por gru-
po de nombres. Se puede hacer

Commands:

Erase all tagged/untagged files.
: Login new disk and user and reset system.
: Mass copy of tagged files with optional verify.

A
B
C
D: Delete file.
E
E:
M

R: Rename file(s).
S: Space remaining on disk.
T Tag file for transfer.

s Untag a file.

View a file at console.

Ve
X: Exit to CF/M.
Da

Redisplay menu.

sp or cr:  Next file.

Drive FO: 9 Files occupying

1. PO: D .ComM 4 =

EL MENU DE AYUDA DE SWEEP

: Again. Retag # files.
H: Backup to last file.
: Copy file with optional verify.

160k

dando una regla de cambio de
nombres. Por ejemplo, se decide
cambiar todos los ficheros del
tipo « COM» por tipo «EXE» y co-
menzando por P. El comando R
provocard la aparicion de dos
preguntas: el nombre antiguo y el
nuevo: siguen preguntas.

Limites dificiles
de alcanzar

Visualizacion

Este truco es dtil en las «lim-
piezas de primavera» cuando se
plantean preguntas del tipo:
«(Estd bien mi dltima versién?».
A menudo nos puede informar
una ojeada rdpida al fichero. Este
comando funciona exactamente
igual que el comando TYPE del
CP/M.

Profundizando
Los Ilimites del SWEEP.COM
son dificiles de alcanzar. Por

ejemplo, serian necesarias mas

de 1.500 entradas de catdlogo
(directory) para saturar SWEEP-
.COM; incluso en un disco duro,
hay que formar muchos ficheros
para llegar aello.

La clasificacion del catdlogo se
efectia mediante el método
quick-sort (muy rdpido) y tarda
unos 3,5 s. en un sistema a 4
MHz en 100 entradas. Para cam-
biar el nimero de lectores de dis-
cos accesibles, hay que modificar
la posicion de memoria 107H,
que en origen es 4. Para ello, se
puede emplear DDT.COM. Para
cambiar el nimero mdximo de
usuarios en un sistema, hay que

cmabiar la posicion de memoria
10CH.

Felipe Gysel
e

¢ 20k remaining)

o
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CARACTERISTICAS:
= CPU 8088 (4.77 MHz).
o 8slots de expansion. |
© Multifuncion card con:
RS232 asincrona para comunicaciones.
Salida paralelo impresora. i
Opcionalmente otra RS232. |
Reloj/calendario con bateria recargable. |
128 K Bytes de memoria RAM, expandible |
a 512 K RAM |

= Tarjeta de color de alta resolucion:
Modo de salida monocroma o de color.
En modo grafico hasta 640 x 400 puntos.
en color y 640 x 704 en monocromo.
Salida paralelo impresora.

= 2 Unidades de disco de 350 K Bytes
por unidad y controlador.

e Teclado tipo IBM, capacitivo.

Accesorios:

Disco duro 10 Mb.

Modem telefonico. |
Red local hasta 127 terminales.

IMPGRTADOR PARA ESPANA:
General Peron, 32 28020 MADRID. Tel. 4551072




¢{Quieren ustedes jugar a los Juegos del Ordenador Personal?

Niveles de dificultad

iy

&

o

En esta seccion, se iran proponiendo pequenos problemas i
mas o menos complicados. El nivel de dificultad aparece 5%
‘sefialado al principio del juego. Su mision es servir de gu

a
: o
de entretenimiento y, aunque sélo sea por un rat d f@

para debutahié.'

,&ES 3\@ bastante sencillo.

‘olvidar I ' sados programas contabilidad. iy ,*73 \
No se pt “sus soluciones, salvo aquellas brillantes /) (-4 ¢ bstaTee it
' ) enviaréis. Lo mbién podéis hacer es J ﬁ‘%\“ -ﬁv i o

para las largas
tardes de in-
¥ v vierno.

, tros propios <ueguecillos> para su posible ;;"’%\ ﬂ:&) ?
pubhcacron en esta seccion. 4
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gé Su aparato no dispone de un siste-

ma de palabras claves. No importa:
puede escribir una rutina en lenguaje de
maéquina que deberd traducir el pulsado
de determinadas teclas por una palabra
clave, presentada en claro en la pantalla y
reconocida como tal por la maquina. Pue-
de inspirarse en el sistema Sinclair (el
aparato espera siempre una palabra clave
de trds de un nidmero de linea), o mds
sencillamente, no admitir més que las pa-
labras mds lUtiles, que serdn obtenidas
mediante combinaciones de teclas esco-
gidas (por ejemplo, CTRL P o SHIFT P
para Print, etcétera).
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@ En el perimetro de un cuadrado de n
casillas, inscribe nimeros a su elec-

cién (no en las cuatro esquinas). La finali-
dad es llegar a llenar el cuadrado de tal
manera que cada casilla sea la media arit-
mética de las cuatro casillas que la ro-
dean.

@@ ¢{Puede extender este juego
sustituyendo la media arit-

mética por otra (media geométrica, media
armonica, etcétera)?

233

@ Dentro del campo de la aritmética,
este viejo problema de las largas ve-
ladas de invierno: para cualquier valor de
n, {se puede encontrar una progresion
aritmética cuya totalidad de términos a +
KB (con O > k = n-1) sean nimeros pri-
mos?

234

) o) .
2 Algunos ordenadores em-
&® &H® plean pantallas téctiles: en

realidad, no es el contacto del dedo sobre
la pantalla lo que se detecta, sino la inte-
rrupcién de un haz luminoso, como des-
cribe el siguiente esquema:

Puede, si es un poco apaiado, instalar
una pantalla de este tipo en su propio OP.
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& @ @ Mas sencillamente,
puede contentarse con

reconocer una presion sobre una serie de
teclas particulares, dispuestas en la parte
baja de la pantalla. A cada tecla se asocia-
rd una funcién particular, sefalada en el
programa mediante la aparicién de un
rectdngulo luminoso debajo de la tecla a
manipular.

236

@ @ El juego de Sim es bastante
c poco conocido. No obstante,

se presta muy bien a ejecutarlo en OP: el
terreno de juego se compone en principio
de seis puntos dispuestos de la siguiente
manera:

Cada jugador traza en su turno, una li-
nea uniendo dos puntos. El primero que
se vea obligado a dibujar un tridngulo
equildtero o un cuadrado, ha perdido.

237

i . .
g% @ Puede ser interesante
SO intentar una generaliza-

cién de ese juego, con mayor nimero de
puntos dispuestos de determinada mane-
ra. Pero esta vez, su ordenador deberd
comprobar si la figura obtenida es un cua-
drado o un tridngulo equilatero.

238

e | -
% Serd fécil, partiendo del
> ‘ resultado anterior, defi-

nir un programa que permita a uno o va-
rios jugadores participar en el juego; pu-
diendo, si llega el caso, servir el ordenador
también como jugador.

@ @ @ Puede intentar atacar el
&H® &® problema de la transfe-

rencia de programas de un aparato a otro.
Si las velocidades de transferencia o los
cddigos previstos de origen por los cons-
tructores son incompatibles, deberd escri-
bir programas que le permitan comandar
las lineas de entrada-salida en los dos
aparatos. Eventualmente, puede ser ne-
cesario un montaje electrénico.

@ @!g ;@Algunas revistas publi-
can a menudo pruebas

de personalidad del tipo «estd enamorado
(a)», o bien «es un buen conductor(a)y,
etc. Su programa deber4 facilitarle la con-
féccidn de tal cuestionario. Se dard la pre-
gunta a plantear, el nimero de respuestas
posibles, la naturaleza de las respuestas,
los puntos a conceder a cada una de
ellas... y controlaré la coherencia del cues-
tionario.

n
RN
AN
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g% @ ;% Puede ahora perfeccio-
nar el programa anterior

anadiéndole una parte de «andlisis y esta-
distica». Segun ei nimero de puntos con-
seguidos, o el tipo de respuestas dadas, el
programa deberd emitir un comunicado y
dirigir al interesado hacia una pregunta
apropiada. Ademds, deberd registrar las
informaciones sobre el estado civil de las
personas que han aceptado responder
(edad, origen, profesién, o incluso el nu-
mero de personas que han respondido de
ese modo).

242

(B?‘Q J)\ @ 432 el comercio
Il , G , existen numerosos
programas de simulacion de vuelo por
una nave espacial o por un Boeing. Aun-
que no sea aerondutico puede inspirarse
en ellos para escribir un programa que
permita simular el aterrizaje o el despe-
gue a partir de un portaaviones.
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Presentamos este mes el vanco de pruebas
de un nuevo ordenador, que podriamos llamar

«compatible».

La unidad central

El diserio estético de la unidad
central del Apricot es, cuando
menos, extrafo, ya que es muy

estrecho pero también muy pro-
fundo. La unica justificacion que
se nos ocurre para este disefio es
que esté pensado para cuando el
usuario quiera ampliar el siste-
ma, con un nuevo drive o un dis-
co duro, éste no se «apodere» de
toda la mesa.

En la parte frontal izquierda del
aparato nos encontramos con 4

LEDs que indican: acceso a disco, -

parada del scroll, mayusculas y -

alimentacion. A la derecha de es-
tos indicadores nos encontramos
con la unidad de disco flexible.
Esta unidad utiliza discos de for-
mato SONY a los que se les ha
sacado 315 KBytes de capaci-
dad ya formateados. Ademads de
esto s6lo merece la pena comen-
tar la relativa lentitud de esta uni-
dad.
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Dando la vuelta al ordenador
nos encontramos con las «comu-
nicaciones del ordenadory, éstas
son:

— entrada de alimentacién
para el monitor monocromo,

— entrada de alimentacion e
interruptor con fusible,

— puerto paralelo (RS-232),

— puerto serie (CENTRO-
NICS), : '

— salida monitor color RGB, y

E! Ordenador Personal, nim. 43

pplicationg
Pack
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L 4

— salida de video compuesto.

El acceso al interior del orde-
nador es mds dificil de lo que en
principio parece, sélo dos torni-
llos, ya que todo el interior estd
cubierto por una rejilla metdlica a
modo de apantallamiento que
hay que desatornillar para poder
verle las tripas. Una vez hecho
esto, observamos como principal
caracteristica la ausencia de z6-
calo para el coprocesador mate-
mdtico 8087, también destacan

los 32 chips de 64 Kbytes de
memoria RAM que dan los 256
Kbytes RAM que dispone este
aparato.

El cerebro del sistema es la.

8086 funcionando a 4,77 MHz,
también salta a la vista.

Una desventaja de esta arqui-
tectura es que no incluye DMA
(acceso directo a memoria), aun-
que en versiones posteriores de
este ordenador (F10 que tiene
disco duro) sf lo incluyen.
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E/l teclado

El teclado tiene una estética
futurista bastante lograda. Las
teclas forman un rectangulo lle-
no, sin dejar huecos entre los di-
ferentes grupos de teclas, varian-
do de tamafo para conseguir
este efecto.

Pero la calidad de este teclado
deja bastante que desear, para
empezar las teclas estdn dema-
siado juntas, lo que le hace bas-
tante impreciso, si a esto le afa-
dimos que las teclas son poco er-
gondmicas (lentas y ademds la
retroalimentacién acustica no es
suficiente), tenemos, como resul-
tado, un teclado poco preciso y
lento, al que es difiil acostum-
brarse, sobre todo para personas
acostumbradas a los teclados
«profesionalesy.

El APRICQOT dispone de tecla-
do numérico independiente (que

no separado), teclado estdndar y.

teclas de funcién, pero desgra-
ciadamente forman un bloque
Unico (como Unica distincion el
teclado numérico viene en un co-
lor mds oscuro, lo cual es estéti-
co, pero incémodo.

Pero lo que hace realmente di-
ferente a este ordenador del res-
to es la comunicacién teclado-

o_rdenador, que puede realzarse
sin ningun tipo de cable. Este sis-
tema inaldmbrico se basa en una

comunicacién infrarroja que
cumple de sobra las condiciones
de fiabilidad exigible (esto se
consigue gracias a la emisién de
un cédigo HAMMING de detec-
cién y correccién de errores de
12 bits). Sélo a partir de dos me-
tros de distancia empieza a dar
problemas, pero esto carece de
importancia si tenemos en cuen-
ta que a esa distancia nos serd
dificil leer la pantalla.

Por si esto fuera poco, y para
resolver los casos en los que por

cualquier razén no fuese posible
la comunicacién via aire (excesi-
va oblicuidad, concurrencia de
varios teclados..), disponemos,
en el equipo base, de una fibra
oOptica que se encarga de trans-
portar, con «menor atenuacién»
y desde todas direcciones, las se-
fiales del teclado.

La comunicacidn infrarroja es
posible gracias a 4 pilasde 1,5 V
normales, que ademdas de este
circuito alimenta a un reloj-
calendario permanente, de bas-
tante utilidad ya que se puede
comunicar, mediante una tecla,
con el reloj del MS-DQOS, ya que
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coinciden sus posiciones en el
mapa de memoria, por ejemplo,
podemos poner la fecha y la hora
en un editor de texto sin mds que
dar unatecla.

Este ordenador permite el paso
a modo calculadora (SHIFT + F4),
donde se pone a nuestra disposi-
cién una - sencilla (memoria +,
memoria —. STORE, RECALL, +, x,
/., = %), pero util en muchos ca-
sos, calculadora, que nos evita el
engorro habitual a la hora de ha-
cer una simple cuenta en un or-
denador. .

Esta calculadora sélo funciona
en una linea en la parte inferior
de la pantaila, pero los resultados
pueden mandarse a la pantalla
principal a la posicidn actual del
cursor, sin mas que pulsar SEND,
lo cual es muy Uutil si pensamos la
cantidad de veces que, dentro de
un programa, necesitamos hacer
una cuenta, lo que nos suele lle-
var a buscar una calculadora
para hacer dicha operacién.

El teclado se completa con
cuatro pulsadores, a saber:

— RESET.

— SET-TIME (puesta en hora).

— KEYBOARD LOCK (inhibe
el teclado).

— REPEAT RATE (seleccion
de velocidad de repeticion de te-
clas cuando entra el autorepeat).

Otra desventaja de este tecla-
do es la ausencia de la tecla AL-
Ternate que si aparece-en . otros

compatibles, perdiendo asi la po-
sibilidad de obtener directamen-
te en pantalla caracteres espe-
ciales.

El monitor

Aunqgue el Apricot viene dota-
do con color en alta resolucion
(640 x 256 puntos) y 4 colores
desde la versién base, nosotros
no dispusimos de. este monitor,
sélo del monocromo.

Entre otras caracteristicas,
este monitor tiene 9 pulgadas de
didmetro y- estd construido en
fésforo verde, que, por cierto, tie-
ne una gran persistencia, es de-
cir, después de borrado perma-
nece una estela del cardcter por
un tiempo superior al habitual, lo
gue en determinadas circunstan-
cias es desagradable (en scrolls
de pantalla, p. e.), ya - que queda
completamente ilegible::

En modo texto el Apricot nos
facilita 25 lineas de 80 caracte-
res. De fabrica viene con un jue-
go de caracteres radicalmente
distintos a los «estandary, y, si no
nos gustan, en el software de

" CONCLUSIONES
pARCIALES !

0 Nuevas“'z‘ ,Cmcas para

El Ordenador Personal, num. 43

base se nos facilita una utilidad
para cambiar los caracteres a
nuestro antojo.

Extensiones

El Apricot dispone en el interior
de un slot de expansion al que se
le puede conectar un disco duro
de 10 Mbytes, una extension de
memoria, una tarjeta MODEM
(con salida directa al teléfono) o
bien una tarjeta de extensién con
varios slots.

Como el Apricot es una maqui-
na de iconos, no podia faltar el
ratén, que al igual que se comu-
nica con la unidad central del
mismo modo que el teclado, con
luz infrarroja. Debido al cardcter
opcional del ratén, ACT (fabri-
cante) ha resuelto este problema
dando al teclado numérico la po-
sibilidad de poder manejar la fle-
cha de seleccion.

CONCLUSIONES
~ PARCIALES

@ Disco duro en opcion.

Sistema operativo

El sistema operativo que da
vida al Apricot F1 es (cémo no) el
MS-DOS de Microsoft (versidn
2.11). Poco hay que decir de este
popularisimo sistema de explota-
cion de discos para ordenadores
de 16 bits, como no sea que el
disponer de él es una garantia de
tener una gran cantidad de soft-
ware de todo tipo al alcance de
mano. ‘

La adaptaciéon de programas
que funcionen bajo el mismo
SED es sencilla, siempre que los
programas respeten la jerarquia
de niveles y no hagan llamadas
directas al BIOS, o a la ROM,
sino que las acciones las canali-
cen todas a través del sistema
operativo. En el caso del MS-
DOS esto se cumple casi siem-
pre, exceptuando los programas
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realizados para equipos cien por
cien compatibles con el IBM PC,
ya que suelen aprovecharse de la
ROM de IBM para realizar ciertas
tareas.

En resumen, el sistema opera-
tivo del Apricot F1 es, ademds de
potente y versatil, una garantia
de disponibilidad de software.

Activity

Si bien el sistema operativo es,
como hemos dicho, el MS-DOS,
se suministra con el equipo un
programa pensado para que el
usuario no tenga que aprenderse
todos los comandos para sacarle
partido a su equipo. Basta con in-
troducir el disco de! sistemay en-
cender el ordenador, después de
unos minutos -tenemos ante
nuestros ojos un entorno de tra-
bajo que recuerda de alguna for-
ma al Macintosh de Apple (ratén
incluido).

Con el Activity funcionando,
basta con mover una flecha (con
el ratén, o en su defecto con el
teclado numérico) hasta el «ico-
no» corespondiente, y al accionar
la tecla ENTER (en el teclado) o
el botdn del ratén se lanza la eje-
cucién del programa que repre-
senta el icono.

Podemos distinguir dos tipos
bésicos de iconos: los que se pre-
sentan en la parte baja de la pan-
talla representan utilidades del
sistema (copia de discos, editor
de caracteres, editor de iconos,
etc.) v los que se presentan en la
parte «de trabajo», que represen-
tan aplicaciones contenidas en el
disco activo, siempre que el

cim software: Supercalc, Super-
plany Superwriter. Entre las utili-
dades se incluye un excelente
editor de iconos para nuestras
propias aplicaciones.

Ademads de los iconos, Activity
presenta en pantalla el directorio
del disco activo (al retirar el disco
de la lectora este directorio desa-
parece y al introducir otro se lee
el nuevo directorio automdtica-
mente), y si el COMMAND.COM
estd presente en él, se nos ofrece
una linea de comando MS-DOS,
que permite ejecutar comandos
y programas de la forma habitual.
Si elegimos con el ratén un nom-
bre de fichero del directorio, éste
«baja» a la linea de comando
para que lo utilicemos. Es de des-
tacar que en el directorio presen-
tado en pantalla sélo se incluyen
los ficheros que nosotros quera-
mos.

Para que Activity funcione es
necesario que esté presente en
memoria un programa llamado
GSX-86, que forma un entorno
gréfico para ayudar a la repre-
sentacidon en pantalla de iconos.
El GSX-86 es una especie de
«sistema operativo de gréficosy,
ya que debe estar presente para
que el BASIC funcione, debido a
los gréficos.

Para terminar con esta des-
cripcién, diremos que cuando se
termina la ejecucién de un pro-
grama invocado desde Activity
se nos avisa que debemos intro-
ducir el disco en el cual estd el
programa Activity para volver al
entorno de trabajo.

El Activity supone una buena
alternativa para los que no quie-
ren aprender a usar un sistema
operativo, y por otro lado, no im-
pide a los «fanaticos» el que usen
directamente el MS-DOS.

usuario haya tenido la precau-
cién de incluir en el disco un-fi-
chero especial (que indica a Acti-
vity cudles son los iconos corres-
pondientes) y los iconos. De esta

forma se nos presenta el
SKETCH, un programa de disefio
gréfico, el DIARY o agenda elec-
trénica y las aplicaciones de Sor-

Applications pack

Como su nombre indica, se tra-
ta de un paquete de aplicaciones,
que incluye un procesador de

textos, una agenda electrdnica y
una hoja de célculo, todos ellos
de Sorcim software (se trata de la
linea de productos Super..
—Writer, =Planner y —Calc).

Superwriter

Es un procesador de textos, es
decir, un programa que nos per-
mite escribir cartas, programas o
cualquier cosa, y corregir tanto
su ortografia como su formato o
presentacioén.

En procesadores de texto de
este estilo estd casi todo dicho, y
existen posibilidades que no de-
ben faltar en ninguno de ellos,
como formateo de pdrrafos, con-
troles de impresiéon, movimiento
de bloques, inclusién de otros
textos, etc. A estas posibilidades
«estandary el Superwriter afiade
la correccidon ortogréafica (basdn-
dose en un diccionario inglés o
en uno creado por el usuario), y la
inclusién de datos de un fichero
en cartas personalizadas (para la
gestion de listas de correo, im-
presion de etiquetas, etc.). Estas
utilidades suelen ofrecerse como
extras en otros programas (para
el Wordstar: Spellstar y Mailmer-
ge, por ejemplo).

Este procesador de textos es
bastante potente, pero se echa
en falta la adaptacién al castella-
no (totalmente inexistente). Por
otro lado, aunque estd pensado
para funcionar a base de contro-
les (CTRL-tecla), se aprovechan
las teclas de cursor perfectamen-
te. En todo momento se puede
invocar unapdgina de ayuda, que
nos aclara las diferentes posibili-
dades de que disponemos.

La unica carencia que observa-
mos es la de la tecla UNDO, que
en los procesadores de texto mo-
dernos (en algunos de ellos) sirve
para volver atrds «deshaciendo»
las acciones que hubiéramos
realizado, algo muy Uutil, sobre
todo después de haber borrador
por error un parrafo entero.

La documentacién, como to-
dos los manuales del applica-
tions pack, es_excelente, pero
estd en inglés. Se incluye una
guia rédpida de referencia, muy
util a la hora de recordar coman-
dos sin necesidad de recurrir al
manual.
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Superplanner

Supercalc

Es una poderosa agenda elec-
trénica, y como tal sirve para
mantener ficheros de direcciones
y teléfonos, calendarios con las
actividades de cada dia, un fiche-
ro con informacidn particular so-
bre las personas o empresas, et-
cétera.

Cuando visualizamos un calen-
dario, se nos indican con un aste-
risco los dias para los que hay
programadas actividades, y se-
leccionando un dia cualquiera se
presenta la hoja de actividades
para ese dia.

Dentro del fichero de personas
(aqui hablamos de fichero en su
acepcion «antigua» de fichas de
cartén, ya que el programa fun-
ciona asi), cada ficha se identifica
con una clave, que permite acce-
der a ella rdpidamente.

El programa Superplanner es
muy potente, pero el tributo que
hay que pagar por esa potencia
es la dificultad de utilizacién, ya
que es bastante complejo y cues-
ta un tiempo aprender a utilizar
este programa. Constituye una
interesante alternativa a las ba-
ses de datos cldsicas, que nece-
sitan ser programadas para su
utilizacién como agenda, y el es-
fuerzo es demasiado si la unica
utilizacién va a ser ésta.

En la documentacion del Su-
perplanner no se incluye la guia
rapida de referencia, pero el ma-
nual es de tan buena calidad
como los de los demés progra-
mas del paguete, aunque tam-
bién tiene el gran defecto de es-
tar eninglés.
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No podia faltar en este paque-
te de aplicaciones una hoja elec-
trénica de célculo. Supercalc es
una de las primeras hojas de
célculo populares, y quizd ese
sea su mayor defecto, ya que no
ha sido modificada y mantiene
las prestaciones que tenia en la
versién para CEP/M. Esto no
quiere decir que Supercalc se
haya vuelto inservible, sino que
hoy por hoy ha sido superada por
hojas de célculo actuales pensa-
das para MS-DOS. Aqui pode-
mos reflexionar sobre una acti-
tud muy comtn entre los usua-
rios de informdtica personal: si
aparece un producto mejor, el
que usamos parece no servir ya
para nada, pues bien, esta actitud
es enormemente peligrosa, por-
que el cambiar de logical por esta
razén puede resultar nefasto
para el usuario, que tiene que
aprender una nueva serie de co-
mandos, y estudiar muy a fondo
la nueva aplicacion, para aprove-
char toda su potencia. Nuestro
consejo al respecto es: siga utili-
zando el logical de que dispone
hasta que de verdad haya perdi-
do su utilidad, y no se deje des-
lumbrar por las superiores carac-
teristicas que ofrezca un nuevo
producto. Lo importante es el
partido que le saquemos a nues-
tro ordenador y no la antigiedad
que tenga el logical que utilice-
mos.

Después de este pequeiio ser-
mon la conclusidn es clara: el su-
percalc es una muy buen hoja de
célculo, y puede ayudarnos mu-
cho en la toma de decisiones,
aunque le faltan algunas caracte-

risticas que podrian ser intere-
santes.

El Applications Pack se carac-
teriza por la abundancia de pagi-
nas de ayuda (sobre todo en Su-
percalc y Superwriter), que apa-
recen ante nuestros 0jos con un
simple golpe de tecla. Aunque
esto hace ocupar mucho espacio
en disco, su utilidad es incuestio-
nable.

Basic

En el Apricot F1 disponemos
del Basic de los compatibles:
GWBASIC. Como se comentaba
en el banco de pruebas del Oli-
vetti M 24 (nim 40 del OP), se
trata de un Basic muy completo,
y compatible con el del IBM FC
(BASICA). El Apricot lleva inclui-
dos los gréficos en estdndar, por
lo que el Basic estd provisto de
instrucciones gréficas. Como se
trata de una adaptacién del Basic
IBM, adolece de ciertos «bugs»
debidos a la implementacién en
mdquinas no compatibles cien
por cien. Por ejemplo, si se visua-
lizan en pantalla las teclas de
funcién y el programa que se
esté ejecutando provoca un
«scrolly, éste se vuelve desespe-
rantemente lento porque la linea
de estatus vuelve a escribirse
cada vez que se realiza el
«scrolly. Otro tipo de «bugs» més
dificiles de encontrar son resefia-
dos en un fichero .DOC que
acompafia este Basic.

Si intentamos ejecutar el
GWBASIC directamente una vez
cargado el COMMAND.COM, el
ordenador se queda colgado, o,
en el mejor de los casos, aparece
un misterioso mensaje: «divide
overflow». Como la documenta-
cion parece haber olvidado la
existencia del Basic, probamos
diferentes posibilidades, hasta
que descubrimos que al ser lla-
mado desde Activity el Basic
funciona bien (?). Después de ca-
vilar bastante, descubrimos que
si se carga antes el GSX, el Basic
funciona bien, debido a que dis-
pone de gréficos, es imprescindi-
ble tener activo el GSX para su
gestién.

Otros lenguajes

Al tratarse de una mdquina con
MS-DOS, es de esperar que dis-
ponga de un gran nimero de len-
guajes de programacion (Pascal,
Fortran, Cobol, C, etc.). Seria de
agradecer que se ofreciera en
versién base el macroassembler
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CONCLUSIONES PARCIALES

‘@ Basic muy potente y compatible con e/ del 1BM PC.
® Disponibilidad de otros lenguajes bajo MS DOS.

de Microsoft, para poder desa-
rrollar aplicaciones interesantes
en casa. Esto redundaria segura-
mente en beneficio de la popula-
ridad de la mdquina. Entre esos
lenguajes de programacion (se-
guramente disponibles en breve)
podemos destacar el Turbo Pas-
cal, una version ultra potenciada
del popular lenguaje ideado por
Niklaus Wirth.

Documentacion

La documentacion referente al
hardware se limita-a un manual
de usuario que en realidad es una
guia a través de un programa lla-
mado TUTORIAL, que es una ex-

celente forma de introducirnos a
las generalidades de la maquina.

El manual de usuario nos des-
cribe asimismo los programas
que incluyen los 4 discos de
Apricot (Sketch, Diary y utilida-
des). Este manual estd traducido
al castellano.

El Applications Pack estd
acompafiado de un manual muy
didactico y completo que nos en-
sefia cémo funcionan los 3 pro-
gramas incluidos en él. Acompa-
fian a este manual dos fichas de
referencia rdpida correspondien-
tes al Superwriter y al Supercalc.

Este ordenador, que intenta ser algo djstinto de
un compatible, utilizando nuevas soluciones tecni-
cas (por ejemplo, en la comunicacion teclado-
unidad central) y con un disefio innovador, pero
poco ergonomico, peca de haber sufrido recortes
excesivos en su diserio para abaratar los costes de
produccion. Esto es inexplicable, ya que en el seg-
mento semiprofesional del mercado de ordenadores
personales el precio no es excesivamente relevante
dentro de ciertos limites. :

Por otro lado, pese a tener estos «recortess, in-
cluye alta resolucion y color en version de base, lo
que hace pensar que quiza este ordenador sea la
primera piedra de un nuevo segmento de mercado,
a caballo entre los compatibles PC y los domésti-
cos. Este segmento nuevo no tan nuevo, hace algun
tiempo lo formaban maquinas con CP/M, al bajar
los precios, puede ser ocupado sin problemas por
maquinas mas sofisticadas (8/16 bits y MS-DOS)
como el Apricot F1e.

LU
NES

Ifnaki Cabrera
Victor Manuel Diaz

® Buen software incluido.

® Sistema operativo MS-DOS.

® Muy buen Basic (aunque falta la documenta-
cion).

Los pros y contras

Utilizacién profesional
PROS

® Buen software incluido con el equipo.

® [a capacidad de memoria es suficiente (y am-
pliable).

@ Sistema operativo MS-DOS.

@ Monitor de buena calidad.

® Dispone en opcion de disco duro.

® Comunicaciones a través de RS-232 con el
software /incluido.

CONTRAS
® Solo tiene un drive de diskette.
® /eclado lento e incomodo.

CONTRAS

® Faltan lenguajes de programacion ademas del
Basic, incluidos con el equipo (por ejemplo, un buen
macroensamblador).

@ Seria interesante disponer de otro drive.

® 7ecl/ado algo incomodo.

Utilizacion en la ensefanza
PROS

@ Colory alta resolucidén en version bésica.
@ Basic estandar muy potente.

Utilizacion personal

CONTRAS
PROS ® £/ precio.
@ Buena capacidad de memoria para la utilizacion ® Sin el software adecuado (que no hemos visto)
personal. este ordenador no serviria para la ensefianza.
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_ Pz;mto de

vista del
fabricante

Agradecemos a la revista EL ORDE-
NADOR PERSONAL la gentileza de la
publicacion de este banco de pruebas
y creemos que su estudio afianza al
Apricot F1e, como un ordenador que
nace en la confianza de cubrir un es-
pectro del mercado no cubierto hasta
ahora. En dicho banco de pruebas se
realizan algunas criticas comparandolo
con PCS, cosa que nos satisface, debi-
do a que estamos hablando de un mi-
croordenador que en su configuracion
base solo cuesta 210.000 pesetas (in-
cluyendo placa de graficos y color).

El Apricot F1 y su hermano menor
Fle, son dos ordenadores disenados
para la gente que desea Introducirse
en el mundo de la informdtica de una
forma seria, ya que con ellos se pue-
den manejar la mayoria de los lengua-
Jjes de programacion (con el equipo se
incluye programa Tutorial de enserian-
za rapida del usuario). ACT ha utilizado
en su diseio un micro de 16 bits
(8086), lo cual le permite manejar una
gran cantidad de -memoria central y
una capacidad de disco muy interesan-
te (F13=315K, y F1 =720 K). Esta es
la razon por la cual el Apricot F1 per-
mite resolver también los problemas
de una pequenria tienda y de la gran
mayoria de profesionales que necesi-
tan un ordenador de bajo coste, no
preocupandose por sus aplicaciones,
ya que el Apricot F1 ird creciendo en
funcion de sus necesidades (su RAM
es ampliable hasta 768 K, pudiendo
soportar una unidad de disco externo o
un disco duro de 10 MB).

Por este motivo DSE colaborando
con varias prestigiosas casas de soft-
ware, ha desarrollado diversas aplica-
ciones para ejecutar con el F1. Asi,
existen las aplicaciones tipicas de
empresas (contabilidad, facturacion,
stocks, etc.) como también paquetes
para diferentes profesionales (médi-
cos, arquitectos, etc.).

E/ fabricante de estos equipos, ACT,
es lider de ventas en Inglaterra, lo cual
implica que la gran mayoria de paque-
tes estandar se pueden encontrar im-
plementados en el Apricot.

ACT ha disenado toda una extensa
gama de equipos para dar una solu-
cion a cada problema en concreto, di-
cha gama abarca desde el pequerio
Fley F1, pasando por el F2, F10, PCy
Xi, hasta la ultima novedad presentada
recientemente: el Apricot Xen, el cual
es el comienzo de una nueva genera-
cion de micros de 32 bits (80286) con
gran capacidad de memoria central,
estandar 1 MB (ampliable a 5 MB) y
disco duro de 20 MB (también amplia-
ble a 40 MB).

También se tiene la ventaja de que
todos los equipos Apricot se pueden
conectar a su red local, con lo cual
cualquier usuario de Apricot puede
ampliar facilmente su instalacion infor-
matica.

En resumen: nos encontramos ante
una gran familia de ordenadores, cuyo
menor exponente es el Apricot Fle,
que, a pesar de su bajo coste, posee la
rapidez propia de los 16 bits, una gran
capacidad de memoria central y una
unidad de diskettes de 3" 1/2, lo que
le hace muy interesante para todos
aquellos usuarios conscientes de que
sus necesidades estan por debajo de
un PC y muy alejados de los llamados
«home-computery.

Antonio Salazar,
Product-Manager
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c-1401ff

Solucion de cerchas isostaticas

Meétodo matricial de los nudos

El presente programa permite, mediante la
utilizacién de una calculadora programable en
Basic, la resolucién de cerchas isostaticas por el
método matricial de nudos. Ser4a de gran ayuda
para aquellas personas implicadas en este tipo

de célculos.

En este programa se plantea la
solucién de las cerchas que cum-
plen la condicién de ser Isostéti-
cas Globales, es decir, que son
Isostéticas Internas y Externas,
segun:

B=2N-3

3=2RD

B =n.° de barras

N =n.° de nudos

R =n.° de apoyos en rétula

D =n.° de apoyos deslizantes

Segun esto ademds de cumplir
la condicién de barras y nudos,
deberdn tener u apoyo en rdtula
y otro deslizante.

La ventaja de utilizar el método
matricial, es el hecho de que se
resuelve el reticulado globlamen-
te, con lo cual hemos de cumplir
las condiciones de resblucién por
medio del método de Cremona
—resuelve el reticulado por nu-
dos individuales, con la condicién
de conocer por lo menos ‘una
fuerza, y no més de dos descono-
cidas—, sin tener necesidad de
valernos del metodo de Ritter

—de las secciones— cuando
esto no lo cumpla ningtin nudo.

El planteamiento inicial consis-
te en imponer que la suma de las
fuerzas en cada nudo ha de ser
cero, para lo cual atribuimos
unos sentidos arbitrarios a los
versores de las barras de la si-
guiente forma:

P

A B C
N1 N2 N3

Los versores colacados com-
primiendo al nudo, se afectardn
de un signo positivo, y negativo si
lo tracciona.

Por cada nudo aparecerdn dos
condiciones —ecuaciones—, uti-
lizando las de los apoyos para el
cédlculo de las reacciones, colo-
cando el apoyo deslizante en an-
terioridad al de rétula, pues este
carece de reaccién horizontal,
pudiendo utilizar la ecuacién de
los versores horizontales como
una ecuacién més quedando:

Asi pues, cuando el esfuerzo
axil nos dé negativo, querrd decir
que el signo del que hemos afec-
tado al versor era el contrario,
por lo cual la barra trabaja a trac-
cidn, y si nos da positivo trabaja-
rd a compresion.

Seguiremos los siguientes pa-
Ssos:

1.2 Numerar los nudos, sien-
do los ultimos los apoyos, y el
deslizante en anterioridad al

apoyo en rétula.

| N1AX N2BX
N1AY N2BY

[ ] [ ]

® L]

NICX sl = PX
N3CY iiun.us = PY
@ it e e =e
O  eipawwms = RAX=¢
PR X SR = RAY
&0 N Lk, = RBX
RN = RBY
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2.2 Numerar las barras. —EJ-1

3. Colocar el entramado en lp 10 lP 1 lP
un sistema coordenado.

El criterio de signos utilizado
en las cargas aplicadas es:

R2

/

R1 'R3

En el programa la solucién del P=_2
sistema esté realizada por el mé- i,
todo Gauss, pudiendo resolver
cerchas de 7 nudos —SHARP — EJ-2
PC-1401—, aunque eliminando W
las sentencias REM se pueden 2 2
resolver de hasta 8 nudos. X 7

Espero que os sea de utiidad, -1 5 8 -1
dejando para vosotros la amplia- 3 4 7 S ST

cién del programa al dimensiona- 1 10 1.00
miento de las barras. :IO_S.L_

e

A
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ESPECIFICACIONES

1.

Método de impresion
Serie de impactos por matriz
de 9x9

. Cabezal impresor

9 agujas (reemplazable) con
expectativa de vida de 50
millones de caracteres a
100 % de uso continuo. .

. Velocidad de impresion

Impresién a 105 cps uni o
bi-direccional, busqueda
l6gica optimizada, capacidad
de impresion 45 Ipm a 10
cpi., 200 ms de salto de linea
con espaciado de 1/6".

. Espaciado interlinea

1/6", 1/8", 7/72", programable
N/72", N/216".

. Alimentacion de papel

a) Tractor ajustable entre 4”
y 10"

b) Alimentacion a friccion
para hojas sueltas entre
4"y 9,5"

. Corte de papel

Se puede imprimir desde
principio de pagina hasta una
pulgada de fin de papel.

. Seleccidén de caracteres

Todos los 96 caracteres
ASCII, 96 italicos, 96 NLQ,
todos ellos con correcta
impresion de los trazos
descendentes, y 9 set de
diferentes idiomas
seleccionables.

CRIT

=MAN F+:

Ademas con 2K buffer, 32
caracteres definibles por
usuario y con 8K buffer, 256
caracteres definibles por
usuario.

. Graficos

Densidad normal 480 puntos
por linea, doble densidad
960, cuadruple densidad
1920, CRY gréficos 640,
plotter grafico 576, CRT
gréaficos 720 puntos por
linea.

. Modos de impresién

Standard, doble impresion,
enfatizado, italica, supra y
subindices, mitad altura y

NLQ.

. Tamanos de impresion

a) Normal (10 cpi) 2,1 mm
(a) x 2,55 mm (h)

) Normal expandido (5 cpi)

) Elite (12 cpi)

) Elite expandldo (6 cpi)

) Comprimido (17 cpi)

f) Comprimido-expandido

(8,5 cpi)
g) Espaciado proporcional
h) Proporcional expandido.

b
¢
d
e

. Test escritura

Manteniendo apretado LF
(salto de linea) cuando se
acciona el interruptor de
puesta en marcha ON.

. Subrayado continuo.
. Tabulador

Existen 32 posiciones de
tabulacion por linea.

TODAS LAS ESPECIFICACIONES PUEDEN SER CAMBIADAS SIN PREVIO AVISO,

ESPECIFICACIONES

. Método de impresion

Serie de impactos por matriz
de 9x9

. Cabezal impresor

9 agujas (reemplazable) con
expectativa de vida de 50
millones de caracteres a
100 % de uso continuo.

. Velocidad de impresion

Impresién a 105 cps uni o
bi-direccional, busqueda
l6gica optimizada, capacidad
de impresién 45 Ipm a 10
cpi., 200 ms de salto de linea
con espaciado de 1/6".

. Espaciado interlinea

1/6", 1/8", 7/72", programable
N/72", N/216".

. Alimentacion de papel

a) Tractor ajustable entre 4"
y 10",

b) Alimentacion a friccion
para hojas sueltas entre
4"y 9,5"

. Corte de papel

Se puede imprimir desde
principio de pagina hasta una
pulgada de fin de papel.

. Seleccion de caracteres

96 caracteres ASCII, 96
italicos, 82 caracteres
graficos Commodore.
Definicion de caracteres por

10.

11.

12.
13.

14,

20.

21.

22.

Longitud de formato

El standard de 66 lineas, con
espaciado de lineas y
longitud del formato
programable.

VFU eléctrico.

. Tamano buffer

1 linea standard.

. Buffer RAM

2 K byte (standard)
8 K byte (opcional).

. Tope posicionador de

papel continuo,
desplazable parte anterior
o posterior.

. Interface

Standard paralelo centronics
de 8 bits.
Serie RS232 C opcional.

. Grosor papel

Maximo 2 copias, 40 g/m?
peso continuo, sensor papel.
Operacién con

interruptores
De facil acceso.

Caracteres por linea
Normal: 80

Normal expandido: 40
Comprimido: 132
Comprimido expandido: 66
Elite: 96

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.
30.

31.

32.

Tamano

115 (h) x 275 (f) x 405 (a).
Tension alimentacion

220 v/ 50 Hz.

Entrada de papel
Frontal-horizontal.

Retroceso
Por software.

Bajo nivel de ruido

2 velocidades:

Velocidad lenta de 52 cps.
Velocidad rapida de 105 cps.

Elevadores inferiores
standard

(para ubicacion del papel
contiuo debajo de la
impresora).

Motor: paso a paso

Indicadores:

e Conexion general
e Fin de papel

® On line

Interruptores

ON/OFF, On line (SEL), salto
de pagina (FF), salto de linea
(LF).

Compatible con la mayor
parte de software
existente.

Elite expandido: 48
Proporcional: n

Cinta impresora
Autorretintada, mediante
tampon interno, cartucho
compacto de cinta negra
facilmente reemplazable y

bajo coste.

REPRESENTACION EN ESPAR A DE:

-IMPRESORAS PROFESIONALES-

PROVENZA, 385-387, 6.0, 1=
TELEFONO (93) 207 27 04*
08025 - BARCELONA

RITEMAN:

a

3T

=MAN C+:

usuario a través de software
facilmente.

. Graficos

Normal 480 puntos por linea.
Doble densidad 960.

. Modos de impresion

Modo Commodore
Standard, reverse (negativo),
mayusculas y mindsculas y
caracteres gréficos.

Modo plus

Standard, doble impresién,
enfatizado, itdlica, supra y
subindices mitad altura.

Tamanos de impresion
Modo Commodore
a) Normal
) Expandido
c) Expandido dobie
) Expandido triple
e) Expandido cuadruple.

Modo plus

a) Normal (10 cpi), 2,1 mm
(a)x2,55 mm(h).

b) Normal expandido (5 cpi)

c) Comprimido (17 cpi)

d) Comprimido-expandido
(8,5 cpi).

Test escritura

Manteniendo apretado LF

(salto de linea) cuando se

acciona el interruptor de

puesta en marcha ON.

Subrayado continuo.

Tabulador
Existen 32 posiciones de
tabulacion por linea.

14.

16.

14,

18.

19.

20.

21.

22.

Longitud de formato

El standard de 66 lineas, con
espaciado de lineas y
longitud del formato
programable.

VFU eléctrico.

. Tamafho buffer

1 linea standard.

Diagnostico de deteccion
de errores en modo
Commodore.

Posicionador de papel
continuo

Desplazable parte anterior o
posterior.

Interface

Directo a Commodore salida
RS232 a través de conector
DIN (el cable se suministra
con la impresora).

Grosor papel

Maximo 2 copias, 40 g/m?
peso continuo, senscr papel.
Operacion con
interruptores

De facil acceso.
Caracteres por linea
Normal: 80

Normal expandido: 40
Comprimido: 132
Comprimido expandido: 66
Cinta impresora
Autorretintada, mediante
tampon interno, cartucho
compacto de cinta negra
facilmente reemplazable y
bajo coste.

23.

24.

25,

26.

27.

28.

29.
30.

31.

32.

Tamafo

115 (h) x 275 (f) x 405 (a).
Tension alimentacion

220 v/ 50 Hz.

Entrada de papel
Frontal-horizontal.

Retroceso
Por software.

Instrucciones de
formateado de tablas
alfanuméricas

Elevadores inferiores
standard

(para ubicacién del papel
continuo debajo de la
impresora).

Motor: paso a paso

Indicadores:

e Conexion general

® Fin de papel

® On line

Interruptores

ON/OFF, On line (SEL), salto
de pagina (FF), salto de linea
(LF).

Compatible con la mayor
parte de software existente
(inctuso Commodore).

vAcAMOon

DATAMON, S. A.

TODAS LAS ESPECIFICACIONES PUEDEN SER CAMBIADAS SIN PREVIO AVISO. * Commodore es marca registrada de Commodore Bussines Machine, Inc.
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IF11A=1420 INTERVAL OFF:A=ASC(A%) 16530 SOUND e .8 51000 B g X+424SCL:GOSUB 51000
(1IN 1430 IF A=&H1D THEN DX=DX-1 :GOT 16600 XY=.B8:PSW=0.n .. 2 ~ .UB 51000 3 = : 0:kSCL#XY+1

IIEN 1440 IF A=8HLIC THEN DX=DX+1 16700 SCREEN 1, OLOR1:StL i SUB 51000 X+42+SCL:GOSUB 51000
|IKN 1450 IF A=&H1E THEN DY=DY-8:GOSUB1530:GQT01400 16800 SCREEN 2,2:COLOR2:SCL=1.5:uce- OSUB 51000 4 X+48%SCL:GOSUB 51000
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DATA
DATA
DATA
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abcdefghi jklmno DATA
DATA
DATA
DATA e
DATA : 7 = A A / CLEAR3
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Sin perder su calidad, Mannesmann-

MANNESMANN

TALLY

Tally, ha desarrollado unaimpresora economica al alcance de cualquier

usuario de microordenadores.

La MT-85/MT-86, han sido disefiadas por Mannesmann-Tally, el mayor
fabricante de impresoras de Europa, para cubrir las diversas demandas de
los ordenadores personales de hoy y su correspondiente software.

Ambas impresoras, no sélo son compactas en tamatio, sino que ademas ﬁjan
un nuevo standard en funcionamiento silencioso.

Los dos modos de impresion son standard. Alta velocidad a 180 cps para
facturas, informes y listados, e impresion en alta calidad de correspondencia
a 45 cps, para todas sus aplicaciones de tratamiento de textos.

Puede conseguirse una mayor flexibilidad en impresion, seleccionando
caracteristicas como sobreimpresién y subimpresion, impresion comprimida
0 alargada y una variedad de diferentes tipos de graficos.

También se encuentran disponibles cartuchos con diferentes tipos de
escritura.

La impresion flexible, exige flexibilidad en el uso de papel. La MT-85/MT-86

se la ofrecen, con friccion y tractores aJ justables para impresién de hojas sueltasy
papel continuo.

CARACTERISTICAS TECNICAS

MT-85: 80 columnas
MT-86: 136 columnas

e Impresion bi-direccional optimizada a
180 cps.

e [mpresion en calidad de
correspondencia a 45 cps.

e Matriz9x9/ 18 x 24
e Silenciosa
e Compatible con IBM/PC.

e Cassette de: cinta de facil sustitucion.
e Graficos direccionablés por agujas.
e Minimo mantenimiento.

e Programable por interface u operador.

Distribuidor exclusivo

SPECIFIC DYNAMICS IBERIA, S. A.

Ramirez de Arellano, s/n. 28043 MADRID.
Tel. 413 72 46. Telex 23534 -

57 Data Nova s.a. ¥y Datanor s.a.

Il Data Levante s.a.

Via Augusta, 59, 3. 08006 BARCELONA Autonomia, 26, 7¢ B. 48010 BILBAO Profesor Doctor Severo Ochoa, 12

Teléfs. 218 11 58. 218 70 66. Telex: 51546 Teléfs. 444 47 39/41. Telex: 32060

46010 VALENCIA. Teléf. 362 06 61. Telex: 63205




Ironia del destino. La maquinacion
infernal planeada por vuestros
enemigos mas cercanos os llena de
placer. En conclusion, accion,
riesgos y peligro que os aseguran
los exquisitos escalofrios del
peligro: todo va a explotar.
Atencion, os esperan instrucciones
mas completas en el desarrollo del
programa.

PR

10 * # ENCONTRAR LA RONEA T radao  un viejo contador GEIGER, aue
20 ' # AUTOR:S. GUESON DE LA HENNERIE # indica con una settal cada ve: mas f
IO T % (C) EL ORDENADOR FERSONAL # verte la'j
3 # Y EL AUTOR # 180 FRINT" proximidad a la bomba. El wval
40 CLEAR:DIM F(200,1) ,A%(17):CLS or maxi-— mo es de 100.
S0 PRINT* ENCONTRAR LA EO 1920 FOR I=1 TO 14:FRINT:NEXT I:PRINT"FUL
M B A":PRINT" SE UNA TECLA FARA CONTINUAR'";
HRXXRKHNAXR" FOR I=1 TO 22:PRINT:NEXT Iz 200 IF INKEY# ELSE CLS
:PRINT"DESEA SAEER LAS REGLAS (S/N) 7" 210 FRINT" UNQS CONSEJOS Y DESERVAC
60 AF=INEEY#: IF A="" THEN &0 IONES: "3 FRINT: FRINT
70 IF (AF="N" OR A¥="n") THEN CLS:G0TO = 220 FRINT"—%- Cada pasillo tiene 200m.
20 de lon-— gitud. " s PRINT
75 IF (A%= OR Ax="s") THEN ELSE GOTO 2E0 PRINT"—%-— Correr esta bien, pero
&0 puede producirle un infarto.":FR
80 CLS:FPRINT" ENCONTRAR LA INT
BEOMEBA !" 240 PRINT"—%- Fara obtemer una medida
F0 PRINT:PRINT:PRINT" Usted es el Dire de la sefal , hay que permanecer
ctor del Hotel mas grande del mundo, g parada al menos 30 seqg.":FRINT
ue va a ser inagu- rado a mediodia.":F 250 PRINT" —%— Abrir una puerta neces
RINT ita de 15 a 120 segundosg":FRINT
120 PRINT" Este hotel se compone de un 260 PRINT"-%— Son las 8:00:00 ( tiene
millon de habhitaciones. Hay 100 pisos cuatro horaz para descubrir la bo
y en cada piso, S0 pasillos dis mba) s "t FRINT
puestos en estrella. En cada pasillo, 270 PRINT"—%— No olvideis vuestra man
hay 200 habitaciones (100 a cada lado) ojo de llaves.":FRINT
L nLPRINT 280 FRINT:PRINT:PRINT"FULSE UNA TECLA FA
130 PRINT" Una 1llamada telefonica 5A CDNTINHAR" i .
anonima anuncia que una bomba atomica 290 IF INkEY#:= THEN 290
explo— tara a las 12H0O exactamente 00 CLB:FRINT" Tiene a su disposicion
en una de las habitaciones.":PRINT una veintena de comandos ., Lie s@
140 PRINT" Desgraciadamente, usted est visualizan constantemente en la pan
a solo, y no puede avisar a la p talla. Fara ejecutar uno vasta apolla
olicia, porque perjudicaria a la rep r sobre la letra situada a la izquie
utacion del hotel." T rda. "3 PRINT
150 PRINT:PRINT:PRINT"PULSE UNA TECLA FA 3 FRINT" Fara eleqgir el piso, el pa
RA CONTINUAR": sillo o el numero de puerta hay que
160 IF INKEY#="" THEN 160 ELSE CLS teclear el numero, segido en <ENTER:.
170. FRINT" Un mal nunca llega solo: "rFPRINT
s0lamen— te dos ascensores funcionan, 20 PRINT" Fuede elegir usted mismo e
uno para subir, v otro para bajar . Fe 1 grado de dificultad del juego. La
lizmente, dentro de lo male ha encont dificul- tad reside en que vuestro

contador G IUER  no es muy precis
ejo  mo- delo).
sea  mas cdificil
O FRINT:FRINT"ELL ja la precision de su
ontador GEIGE

Qs co
ntacor muy prec 3 10 med
ida con un 10%Z de error "

D PRINT"Elija la precision (Entre O v

10"y

420 REM

8OO INFUT F %
T(FRY) THEN CLS:G6C
BUS MODE 2

OF "BE>1L

8!” BR=TINT ORND (100 %100 ¢« IF BRS1 DR BR:Z
00 THEN 812

817 BC=INT(RND{SO) %100 : [F BCC1 DR B
THEN 8
820 FOR I=0D TO
FRINMT CHR#
FOR W=1 TO
50 FOR I=0 TO

i}

17:READ AF (D) sNEXT I

GOSLIR ”HAH

VEGED 4

860 FRIMT:
= :“r'\"llp J_’:}/\\ f'-“ b

H7n LDPQTE 1,12:PRINT CHFI(lQ)-PRINT CHR
£ (T0)

880 FRINT:PRINT:FRINT

890
{00 TO 200 :NEXT I
210 ON D GDSUE 940 B0, 1000, 1¢
10,11 1 1140,1210,1250, 1
vqun

1560 ELSE B30

MO AL ASCENSOR QUE SUERE

YPAE(D-1) " e

T=T+10: RETURN
W) s Ui=E

E! Ordenador Personal, num. 43

75




ORDENADORES THOMSO N

ConThomson
aprender es asi de divertido.

oaeRO0N,

0S Nuevos
. ordenadores
i Thomson
introducen
una novedad
exclusiva: el lapiz 6ptico
incorporado.

Con el lapiz ptico usted
podra escribir, dibujar-y en
definitiva dialogar con el
ordenador.

Los nuevos ordenadores
Thomson MO5-E y TO7-70
sonlosinstrumentos ideales para
aprender jugando y jugar aprendiendo.
No so6lo gracias al lapiz optlco
sino también a sus
programas, que cubren una

variada gama de temas y juegos
educativos.

El futuro de sus hijos puede empezar
hoy. Con ordenadores Thomson, el Profe
mas divertido.

NADORES
THOMSON

ALAVA.
Datavi, S. A.
Avda. Gazteiz, 29. Vitoria.

ALICANTE.
Soluciones Informaticas.
Doctor Just, 35 bis.

ASTURIAS.
Ceinser, S. A.
Valentin Masip, 25. Oviedo.

BALEARES.
Info Balear.
Rafael Rodriguez Méndez, 2.
Palma de Mallorca.
Uninsa.
Aragon, 25. Ibiza.

BARCELONA.
Berengueras.
Diputacion, 219-223.
Cellini.
Avda. Puerta del Angel, 24.
Establecimientos Miro.

Anguel Guimera, 48. Manresa.

Establecimientos Miro.
Avda. Generalitat, 29. Abrera.
Establecimientos Miré.

La Brasa, 100. Tarrasa.
Establecimientos Miro.
Miranda, 51. Cornella.

Establecimientos Miro.
Plaza Anselmo Clavé, 9.
Villafranca.
Establecimientos Miro.
Rambla San Ferran, 51.
Igualada.
Establecimientos Mir6.
Santa Cana, 14. Martorell.
Loden.

Mejia Lequerica, 28.
Ordenador E. D.

Anselmo Clave, 56. Granollers.

Radio Martin.

Rambla de los Estudios, 111.
Salvador Serra.

Paseo de Gracia, 22.

Servi Comput.

Morgades, 46. Vich.

Taubi.

Bori y Fontesta, 18.

Video Prim.

Prim, 122. Badalona.

CADIZ.
Lobo Hnos. “Mobilandia”.
Virgen de los Milagros, 35.
Puerto de Santa Maria.
Porvera Electrodomésticos.
Porvera, 36.
Jerez de la Frontera.

El Profe mas divertido}
Donde encontrar = Profe mas divertido.

Vivas Hermanos.
San José, 25-27.

CANTABRIA.
Papeleria Tormos.

San Francisco 23. Santander.

CASTELLON.
Comse.
Avda. Rey D. Jaime, 74.
J. Diaz.
Mayor, 85.
Vifase.
San Vicente, 6.

CIUDAD REAL.
Celestino Gonzalez.
Capitan Parras, 1. Almagro.

CORDOBA.
Control.
Conde de Torres Cabrera, 9.

GERONA.
Informatica Figueras.
Nou, 148. Figueras.
Regis Compte.
Emilio Grahit, 17.
Rosell Electronica.
Creu, 47.

GUIPUZCOA.
Donmicro.
Arrasate, 6. San Sebastian.

Telecomputer.

Iparraguirre, 20. San Sebastian.
Twin.

Plaza Estacion, 10. Tolosa.

HUELVA.
AQ@ Informatica.
Ginés Martin, 8.
Computer Log.
Tendarelas, 15.

JAEN.
Geilsa.
Arguelles, 14. Linares.
Ofimatica.
Pasaje Maza, 7.

LA CORUNA.
G.E.F.
Alfredo Banas, 4. Santiago.
G.E.F.
Benito Blanco Rajoy, 11.
G.E.F.

Betanzos, 2.
G.E.F.

Fonseca, 7.

G.E.F.

Juana de Vega, 5.
G.E.F.

Menéndez Pidal, 6.

K Informatica.

Emilia Pardo Bazan, 8.



LA RIOJA.

Computer Rioja.
General Franco, 79. Logrofo.
De Miguel Hermanos.

Calvo Sotelo, 9. Logrofio.

H. Palacios.

Duquesa de la Victoria, 8.
Logrofio.

LERIDA.

Ali-2.
San Juan, 1. Tarrega.

MADRID.

Computerma.

Mayor, 94. Alcala de Henares
Hipercomputer.
General Ricardos, 77.
Ivars Arteaga.

Bravo Murillo, 16-18.
Matius.

San Francisco de Sales, 2.
Microtodo.

Orense, 3.
Micromundo.

Zoco Majadahonda.
Micromundo.

Zoco Pozuelo.

Mundo Fantastico.
Atocha, 80.

Peek & Poke.

Génova, 1.

Radio Tingo.

Avda. Constitucion, 33.
Méstoles.

NAVARRA.

Comercial Lozano.

San Marcial 15. Tudela.
José L. de Miguel.
Arrieta, 11 bis. Pamplona.
Micro Hobby.

Aralar, 40. Pamplona.

ORENSE.

Hentschel.
Avda. José Antonio, 12.

PONTEVEDRA.

Aula Informatica de Galicia.
Regueiro, 13, bajo. Vigo.
.G.A.

Plaza de Espania, 8.
Villagarcia de Arosa.

SEVILLA.

Microshop.

Republica Argentina, 22.
Tecnorama Center.
Virgen del Valle, 28.
Vivas Hermanos, S. A.
Ardilla, 26.

Vivas Hermanos, S. A.
Castilla, 28.

Vivas Hermanos, S. A.
Méndez Nunez, 8.

TARRAGONA.

Radio Movil.
Cervantes, 9. Amposta.

VALENCIA.

Dirac.

Moratin, 9.
Nacher.

San Vicente, 5.
Sateco.
Ciscar, 55.

VALLADOLID.

Chips & Tips.
Juan de Juni, 3.

VIZCAYA.

Compucard, S. A.

Galeria Comercial,
Indautxu, s/n. Bilbao.
Compudata.

Gran Via, 68. Bilbao.

Data Sistemas, S. A.
Henao, 58. Bilbao.

Rembat.

General Concha, 12. Bilbao.

ZARAGOZA.

Alboran Informatica.
Dr. Cerrada, 24-26.

960 IF @=1 THEN TP=8 ELSE IF 0=2 THEN TP
=14 ELSE TP=6+4%0

970 FRINT"EL ASCENSOR LLEGA AL CAEQ DE";
F'; "SEGUNDOS. "3 : T=T+TF: RETURN

980 IF PO<>1 THEN 940

990 Hi=—1:0=ABS(E-U2) :UZ=E:GOTO 9&0

1000 IF H1=0 THEN FRINT"NO HAY ASCENSOR"
3 :RETURN

1010 IF PO THEN 940

1020 FO=4: T=T+5

1030 PRINT"OK"::RETURN

1040 IF PO THEN PRINT"NO ESTAS EN EL

ASCENSOR ! !!"3:T=T+10:RETURN

1050 H1=0:T=T+5:P0=1:G0TO 1030

1060 IF PO=1 THEN FRINT"ESTAS YA!!!7::T=

T+10: RETURN

1070 IF FO=4 THEN 1040

1080 TP=(R¥10) *0.6%V:C=0

1090 IF V<31 THEN TC=TC+TP/V:IF TC>T/5 A

ND T>1000 THEN GOSUB 1720

1100 TP=(R%10) *Q.&6%V: T=T+TP: PRINT"HA EMF
LEADO" ; T3 "SEBUNDOS. "5 : PO=1: RETURN

1110 V=1:60T0 1030

1120 V=2/3:60TO 1030

1130 V=0.5:60T0 1030

1140 IF PO<>4 THEN PRINT"NO ESTAS EN EL
ASCENSOR !!!";:T=T+10:RETURN

1150 PRINT:PRINT"QUE PISO ?"3;:GOSUE 1850
1160 IF Q<1 OR @>100 THEN 1150

1170 IF (0-E)*H1<0 THEN PRINT"ESTE ASCEN
SOR NO VA EN LA DIRECCION QUE ESCOGIO. "3
: T=T+10:RETURN

1180 IF ABS(E-@)<2 THEN TP=8 ELSE IF ARS
(E-@) <3 THEN TP=14 ELSE TP=AES (E~Q)*4+6
1190 IF H1*0 THEN U1=Q ELSE U2=

1200 PRINT"HA EMPLEADO";TF; "SEGUNDOS. "j:
T=T+TF: E=0: RETURN

1210 IF FO<>1 THEN PRINT"PARA ESCOGER UN
PASILLO, HAY QUE ESTAR CERCA DE LOS ASC
ENSORES. "; : RETURN

1220 FRINT CHR# (19) :PRINT"QUE PASILLO 7"

;CHRi(SO);:GOSUE 1850

THEN FRINT"FARA
ESCDGER UNA FUERTA,HAY QUE ESTAR EN EL F
ASILLO. "3 : RETURN

1260 FRINT:FRINT"QUE HARITACION 7";CHRF(
30 ; :GOSUR 1850

1270 IF @<1 OR @3200 THEN 1260

1280 PO=2:TP=(ABS(Q-R) +10) %0, &6%V: IF V=1
THEN TC=TC+TP/V:IF TC>T/S AND T>1000 TH

EN 1720

1290 TP“(ABE(D RY+10) %0, 4%V R

EGAS DELANTE DE LA FUERTA EN";TF:

0S.":: T=T+TP:RETURN

1300 IF PO=3 THEN PRINT"ESTAS EN LA HARI

: T=T+10: RETURN

THEN FRINT"NO ESTAS DELANT

E DE LA PUERTA "3 T=T+10:RETURN

1320 TF=RND (RND (105)) +15: FRINT"HA ENFLEA

EGUNDOS FARA ARRIR LA FUERTA.":
:T=T+TP:PD=3:RETURN

1330 IF PO=1 OR FO=4 THEN PRINT"NO ESTAS
CERCA DE UNA PUERTA":; : RETURN

1340 X=COS (F*C) *R: Y=SIN (F*C) *R: BX=C0OS (F*
BC) *BR: BY=SIN (F%BC) *BR

1350 D1=8GR (ARS ( (RX=X) /2+ (BRY-Y) /2)+1)
1385 IF (E-BE)=0 THEN E=E+1:G0SUR 13&0:E
=E-1:D1=D1+7:60T0 1370 ELSE GOSUR 13&0:3

0TO 1370

1360 DI=ARS(((D1/-0.1)*(0.95/ (ARS(E-RE))
) % (10000+FPR*100-RND (PR*200)) /100) ) /100: R
ETURN

1370 PRINT"LA LECTURA ES :"3D1l::FOR I=0
TO &0Q:NEXT I:T=T+3I0:RETURN

1380 IF F>199 THEN FRINT"NO TIENES ESFAC
I0 FPARA ESCRIRIR ESTE VALOR":: RETURN
1390 F(F,0)=(E-1) *10000+ (C-1) *200+R-1:F (

Fa)=D1:F=F+1:T=T+15:60T0 1030

1400 FOR I=0 TO F—-1 STEP 15:CLS

1410 FOR J=0 TO 14

1420 IF F(I+J,1)=0 THEN J=20:G0T0 1470

RINT ek
SEGUND

1430 QI=INT(F(I+J,0)/100Q0)

1440 Q2=INT ((F (I+J,Q) -Q1%10000) /20
)

1450 QI=INT (F (I+J, Q) —10000%Q1-200%

o)

1460 PRINT USING"PISO : ### PASILL
0 = ## HARITACION =  ### ——> ##
HOBHH"I01+41 0241 ,03+1 ,F(I+J,1)

1470 NEXT J

1480 IF INKEY$="" THEN T=T+0.05:60T0 148
Q

1490 NEXT I:CLS:RETURN

1500 IF PO<>I THEN PRINT"NO ESTA EN UNA

HABRITACION! ! ' "3 : RETURN
1510 IF E=BE AND C=BC AND R=BR THEN PRIN
T"HAS ENCONTRADO LA BOMBA !'“j;:UI=1aT=T+R

ND (300) : RETURN

1520 PRINT"NADA INDICA"3:T=T+3I00: RETURN
1530 IF UI=1 AND BC=C AND BR=R AND BE=E
THEN FRINT"BRAVO, EL HOTEL ESTA SALVADO
UM PRINTYPOR FAVOR, PULSE UNA TECLA "
$:UI=99:60TO 1840

1540 PRINT"NO TIENES LA BOMBA! "3 : T=T+10:

RETURN

1550 END

1560 MODE 1:CLS :PRINT" SE#0R DIRECTOR
:":PRINT

1570 PRINT" SU ACTO DE VALOR ME HA S

IDO DES- CRITO FOR MIS COLARORADORES.

SU COMFOR- TAMIENTO HEROICO
0 MAS QUE ESTAS LINEAS."
1600 PRINT" DESGRACIADAMENTE, SABE QUE
TODO ESTO DERE PERMANECER EN SECRETO,
PARA NO ASUSTAR A LA OFINION FUBLICA.

"iPRINT

1610 PRINT" ESTA ES FORQUE ESTOY EN EL
DEBER DE ANUNCIARLE QUE ND RECIEIRA NI
NGUNA ME~ DALLA FOR ESTE ACTO DE BRABUR
A"

1620 FRINT:PRINT:PRINT
1630 PRINT:PRINT:FRINT
1640 FRINT:FRINT"

TRO DE HOSTELERIA®
1650 FOR I=0 TO 10000:NEXT I:CLS

1660 FRINT"VOLVEMOS A JUBAR (S/N) 7"
1665 HF=INKEY$:IF H#$="" THEN 1665
1670
1675

665
1680 LOCATE 22,8

1690 HE=INKEY#: IF H$<>"* THEN RETURN
1700 Y=Y+1:IF Y>16 THEN T=T+1:Y=0:G0OSUE

2060

1710 GOTO 1680

1720 CO=CO+1:0N CO GOTO 1730,1750,1770,1

790,1810,1830

1730 PRINT"ECONOMICE SUS FUERZAS, NO HAY
FUEGD "y

1740 GOTO 1840

1750 PRINT"USTED TIENE FLATO. DERE ANDAR
"3

1760 V=1:60TO 1840

1770 PRINT"RESFIRE DURANTE 3 MINUTOS.";
1780 V=11 T=T+180: TC=TC+180: GOTO 1840
1790 PRINT"ATENCION AL ATAGUE ' UN CU
ARTO DE HORA PARA CONSEGUIRLO":

1800 T=T+900: TC=TC+700:V=1:60T0 1840
1810 FRINT "TIENE UN ATAGUE CARDIACO. PI

ERDE DOS HORAS"j

1820 V=1:T=T+7200: TC=T:B0TO 1840

1830 PRINT"CORRES LENTO... LA BOMBA VA E
XPLOTAR. .. "3:T=15000: GOTO 1840

1840 FOR I=0 TO 999:NEXT I:GOTO 1700
1850 Y=0:0=0:A1$=CHR$ (143) : X=912

1860 PRINT CHR#(30)3;

1870 GOSUE 1680

1880 IF ASC(H$)=13 THEN RETURN

1890 IF H#$<"0Q" OR H$3"9" THEN 1870

1900 FRINT H#3A1$;:0=0%10+VAL (H$)

1910 IF @»200 THEN 1850

1920 X=X+1:GOTO 1870

1930 PRINT

19240 FRINT:PRINT:FRINT “"ESTA "::0N PO GO

TO 1950,1960,1970,1980

1950 PRINT"TOMANDO EL ASCENSOR, EN EL FI
S0":E;:G0TO 1990

1960 FRINT"EN EL FASILLO";C:;", DELANTE D

E LA FUERTA":R;:GOTO 1990

MERECE ALG

FIRMA : EL MIMIS

1970 FRINT"EN LA HABITACION":Rj"DEL CORR
EDOR";C3 :GOTO 1990
1980 FRINT"EN EL ASCENSOR"::G0OTO 1990

1990 FOR I=1 TO 20:PRINT"
RN
2000 REM
2010 Y=0
2020 GOSUE 1680
2025 IF ASC (H$) *ASC ("R") THEN H¥=CHR¥(AS
C(H$)-32)
2030 D=ASC (H¥) -464
2040 IF D<1 OR D>18 THEN 2020
2050 RETURN
2060 H=INT(T/3I&600) : M=INT ((T-3600%H) /60) &
S=INT(T-H*I600-M*60)
2070 H=H+8:IF H=12 THEN 2130
20BO IF H<10 THEN A$="Q#" ELSE A$="##"
2090 IF M<1Q THEN A$=A$+":0#" ELSE A$=A%
+ o HE"
2100 IF S<10 THEN A$=A$+":0#" ELSE A$=A%
Rt
2110 PRINT CHR#(30) 3 :PRINT,""3;:FRINT USI
NG Af¥:H,M,S
2120 RETURN
2130 AF="":CLS:PRINT"RADUM":B0OSUR 2210
2140 PRINT"B A O U M":GOSUER 2210
2150 CLS:PRINT CHR#(23)
2160 PRINT"BAOUM":GOSUE 2210
2170 PRINT"B A O U M":B0SUB 2210
2180 FRINT A$--PRINT" "3 :PRINT"
BAaAOUM !
”190 FOR I=0 TD SO00:NEXT I

200 CLS:60TO 14660
9"10 FOR I=1 TO 62:AF=AF+CHRE$ (128+RND (76
)) NEXT I:RETURN
DATA "A- LLAMO AL ASCENSOR QUE = "
DATA “B- LLAMD AL ASCENSOR QUE ! "
2240 DATA "C— MONTO EN EL ASCENSOR b
2250 DATA "D~ SALGO DEL ASCENSOR b
2260 DATA "E- VOY HACIA EL ASCENSOR "
2270 DATA "F- MARCHO NORMALMENTE N
2280 DATA "6- MARCHO RAFIDAMENTE Y
2290 DATA "H- CORRO "
2300 DATA "I- VOY AL FISO ... a3
2310 DATA “J- vOY AL FASILLO ... b
2320 DATA "K- VOY A LA HABITACION ... "
2330 DATA "L~ ARRD LA PUERTA e
2340 DATA "“M- MIDD CON EL GEIGER b
2350 DATA “N- ANOTO EL VALOR "
2360 DATA "0~ CONSULTO MIS NOTAS s
2370 DATA "P~ REGISTRO LA HARITACION *
2380 DATA "G DESCONECTO LA BOMRA "
2390 DATA “"R= PARO EL JUEGD .

;:NEXT I:RETU
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Metro ENTENZA
(Linea V - Azul). Bus:
41, 27, 15, 54, 66 - Cermrado

lunes maiiana y sdbado tarde - Horario:
9.30 a 13.30 y 16.00 a 19.45 - Tarjetas de
crédito: VISA, MASTERCARD, AMERICAN EXPRESS
CREDITOS CREDI-COMPRA - ENVIOS A TODA ESPANA.
VENTA POR CORREO.

Disponibles todos los ordenadores (IBM PC o compatibles, APPLE lle y MACINTOSH, COM-
MODORE 64, SINCLAIR ZX- SPECTRUM, AMSTRAD, ATARI y MSX) y los mejores pro-
gramas musicales (secuenciadores multipistas, editores de pardmetros, librerias de sonidos.

Editores de partituras, etc., SISTEMAS MIDI completos y toda clase de instrumentos
musicales electrénicos y accesorios: sintetizadores, expanders, samplers, baterias, te-
clados, cajas de ritmos, efectos, interfaces, 6rganos, lines de retardo, reverberacion,
interfaces, portastudios, magnetéfonos, mezcladores, amplificacién, etc. (YAMAHA,
KORG, ROLAND, SIEL, SEQUENTIAL, ENSONIQ, TASCAM, AKAI, CASIO, CRU-
MAR BIT, JVC, etc.).

SAMPLERS: ENSONIQ MIRAGE, AKAI S~612, SEQUENTIAL PROPHET 2.000,
KURZWEIL

SISTEMA MIDI YAMAHA: CX-5, DX-7, DX-9, DX-21, RX-11, RX-15, RX-21, TX-7,
QX-7, QX-1, TX-216, TX-816, TF-1, D-1.500, REV-7, KX-88, etc.
AMPLIACIONES PARA DX-7, PF-10, PF-15, YP-40 :
CONVERTIDOR DE TONO A MIDI (SEGUIDOR DE VOZ) INTERFACE MIDI
PARA GUITARRA

SISTEMAS MIDI COMPLETOS DESDE 129.000,— Ptas.

SINTETIZADORES CON MIDI DESDE 89.000,— Ptas.

ORGANOS ELECTRONICOS CON MIDI DESDE 46.5000,— Ptas.

LIBROS. DISCOS, REVISTAS, POSTERS, DOCUMENTACION, ETC. Una DiViSién de VENTAMATIC

SOBRE MIDI Y TECNOLOGIA MUSICAL

LA TECNOLOGIA MUSICAL DE VANGUARDIA — EL SERVICIO MAS COM- c./ Cércega, 89, entlo. - 08029 BARCELONA
PLETO Y PROFESIONAL — LOS MEJORES PRECIOS Y LAS MEJORES OFER- Tel.: (93) 230 97 90
TAS — LAS MEJORES CONDICIONES DE PAGO

r------------------------

Deseo recibir informacién actualizada sobre:

O SISTEMAS MIDI

[0 LOS CURSOS DE SONIDO, MIDI y TECNOLOGIA MUSICAL

[0 EL ESTUDIO DE SINTETIZADORES DE ACCESO PUBLICO

O EL CLUB DE USUARIOS MIDL.

Y participar en el SORTEO de un fabuloso SISTEMA MIDI COMPLETO

BPCIRAOS: w5 v« siws 5wl s biss 5 s 5 9 5 wiws 3 vs & 95 & s 5 @i Sones Sieie

Direccién:

Poblacion:

PYOVINCIA: oo s vinim s 50 o s 5 ma shion & 48 & #7305 w wp & e § Sosrare CP: viveons

S R ——



Basic Standard

Minimizacion de Sistemas [Logicos
(Método de Quine y McCluskey)

Cuando George Boole edita, en 1854, su li-
bro titulado Teoria del Pensamiento se puede de-
cir que empieza la era de las computadoras.
Afirma que la forma de trabajar de la mente
humana se puede reducir a la asociacion de

salida (problema minimizado) y
una ecuacion simplificada.

Como aplicacién resolvere-
mos, al final de los listados, un
problema de ejemplo.

MATRIZ DE ENTRADA

=====s===m=seszss

elementos simples que Unicamente pueden to- AB ¢ o &
mar dos valores contrapuestos: afirmacion y ne- ! R TR R
gacion, si y no, todo y nada, 1 y O. z 5 ove 3 F. 1
4] % 0 a 1

11 0 1 0 1 9

15 o 1 1 1 1

Dado que el camino para es- método de Quine y McCluskey. iy 3 : 5 ? :
tructurar un determinado pensa- La forma de introducir el pro- o ¢ q ! ;. :
miento, usando unicamente los blema es dando el nimero de va- 2 1 1 0 0 1
dos valores mencionados O y 1, riables binarias (0, 1) que tiene . : : ! 1 -
no estd univocamente determi- cada término de la ecuacién (en 3 1 1 1 1 1

nado sino que tiene una enorme
posibilidad de combinaciones de-
éstos, es por lo que se han hecho
estudios sobre la minimizacion
de los caminos a seguir con obje-
to de usar uno de aquellos que
sea lo mds corto posible.

Nuestro trabajo consiste en un
programa realizado en lenguajes
BASIC que efectia la minimiza-
cién de un sistema légico por el

nuestro caso el programa esta

MATRIZ DE SALIDA

hecho para un nimero méximo et e i

de 10 variables). Posteriormente
la mdquina demanda el nimero
de los masterms en cualquier or- X
den, es decir, el nimero de los X
términos de la ecuacién cuya sa- '

o

>< > O >

> R > <

[T

lidaes 1.

La respuesta se obtiene por la
impresora y nos da la.matriz de
entrada (enunciado), la matriz de

§ = (-B.E) + (=C.E) + (D.E) + {(A.E}

40y’ POR MEDIO DE LOS MAXTERMS QUE LA COMPONEN, POR EL METODO
50 ‘DE QUINE-MCCLUSKEY

&0 ¢

70 REM *

80 OPTION BASE 1

90 DEFINT D,Z

100 DIM A$(100,10),B$(100,10),C$<100,10)

110 DIM N1F(100),IN1(11X,1C(100) ,AL$(T00) \K$ (30) ,IBC10) ,CI1$C10)

120 DATA A,B,C,D,E,F,GyH,1,J

430 DATA -A,~B,—C,=D,~E,~F,~G,~H,~I,-J,

140 *

150 ‘ ENTRADA DE DATOS

160 *

170 PRINT CHRS (4)

180 PRINT "INTROPUCE EL NUMERD DE VARIABLES QUE DEBE, TENER CADA TERMINO"
190 PRINT "DE LA ECUACION (MAXIMO 10 VARIABLES)

200 INPUT N

210 PRINT

220 IF N>10 THEN 180

230 PRINT "INTRODUCE EL NUMERO DE TERMINOS BE- LA ECUACION QUE TIENE"
240 PRINT "COMO SALIDA 1 (MAXTERMS)"

250 INPUT N1

290
300
310

10 REM 260 PRINT
20 ' 270 N1I=N1
30 'ESTE PROGRAMA SIMPLIFICA UNA FUNCION BOOLEANA INTRODUCIDA 280 FOR J=1 TO M

PRINT "INTRODUCE EL MAXTERM No.“;J;" :'j
INPUT N1FCT)
IF NIF(J)<2™N THEN 370

320 PRINT

330
340
350
340
370
380
390
400
410
420

430,

440
450
460
470
480D
490
500

PRINT "EL NUMERO ";N1F(J);" NO SE PUEDE CODIFICAR
PRINT "CON ";N;" VARLABLES BINARIAS'

PRINT

GOTO 290

NEXT J

' 'CONVERSION DE CADA MAXTERM, DE ENTERO A BINARIO
‘Y OBTENCIOM DE LA MATRIZ DE ENTRADA

FOR I=1 TO Wi

IV=N1F (D)

FOR J=1 TO N

IBCI)=IV MOD 2

1V=1V\2

A% (1,N-J+1)=RIGHT$ (STR$ (IBLJ) ), 1)

NEXT J

NEXT I

.
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RUORDENADOR CANON A-200

SUPE COM PATIBLE

Canon

5 o

T 4«& : /

R A AT

Canen

" MR O NS
‘_,mll\iﬂl,’ﬁﬂ..,'d'K'._l
N

0 z x -3

Y (i i

o Con adaptador grafico monocromatico o color. @256 K bytes de memoria
RAM, ampliable. ® Con sistema operativo, lenguaje y documentacién en
castellano.
Asi de completo en su configuracién bésica. El nuevo Ordenador
Personal A-200: el“Supercompatible’.

Ordenador Personal A-200, de

Ahi estd: en la ctispide de la pirdmide CANON.
Como resultado de la ms revolucionaria tecnologfa japonesa. Apoyado
en su dilatada experiencia. Y en la seguridad de su Servicio Técenico.
Fundamentado, en dltimo término, en el prestigio de ser CANON.
Aqui tiene Vd. el nuevo Ordenador Personal CANON A-200.
Con todas las caracteristicas técnicas para ser ganador:

o Integrado por una unidad central compacta y un teclado ligero.
 Con microprocesador 8086 de 16 Bits. e Salida de

comunicaciones e impresora, incorporadas.  Cinco slots _57 e L i §
de expansion. e Con interruptor de “reset”. E < & s El canon de la informatica

RADIOFRECUENCIA. Jose Abascal, 13. Tel. 446 69 00 Madrid @ LYSMAR, S. A. Paseo de la Habana, 200 Tel. 405 43 12. Madrid  MANUEL DEL PALACIO.
Plaza Canalejas, 6. Tel. 221 84 35. Madrid ® JOAQUIN VIU. Paseo de la Habana, 24, 6.° 8. Tel. 262 79 04. Madrid ® TELECAMPHA, S. A. Marqués de Jura
Real, 26. Tel. 460 63 14. Madrid ® MICROVIPS. Cartagena, 132. Tel. 416 04 32. Madrid ® WINKEL MOCROSOFT, S. A. Centro Comercial Madrid 2. Local 82-
83-B-LA VAGUADA. Tel. 730 26 22. Madrid.

COMERCIAL J. S. Joaquin Costa, 49. Tel. 318 44 68. Barcelona ® MAVA. Pau Claris, 163. Tel. 215 35 42. Barcelona ® SALVADOR SERRA. Paseo de Gracia,
22. Tel. 318 04 78. Barcelona ® HARTEK, S. A. Esteban Terrades, 7. Tel. 212 80 91. Barcelona ® IVESON SOFTWARE, S. A. Gran Via Carlos 1ll, 94. Barce-
lona ® COPIADORAS DE BARCELONA-1. Aragén, 152. Tel. 253 28 72. Barcelona @ LEO COMPUTER. Calabria, 207. Tel. 230 14 31. Barcelona

A-3 SISTEMAS DE OFICINA. Avda. Pais Valencid, 32. Tel. 155 17 07. Torrente ® COMERCIAL TECNOGRAFICA. Alcira, 23. Tel. 325 07 20. Valencia ®
INFORDATA. Gran Via Germanias, 47. Tel. 341 14 47. Valencia e INFORMATICA VALENCIANA. San Vicente, 110. Tel. 352 66 03. Valencia e ORBIS
(Matias Bosch, S. L.). Mar, 8y 13. Tel. 332 27 99. Valencia ® KBYTE. Puerto Rico, 3. Tel. 342 19 99. Valencia.




510 ‘ SALIDA POR IMPRESORA DE LA MATRIZ ORIGINAL DE ENTRADA
520 ¢

530 TA=8

540 LPRINT "MATRIZ DE ENTRADA"

550 LPRINT "====ss=sssm=ss==='i| PRINT
560 FOR I=1 TO N

570 TA=TA+8

580 FOR J=1 TO I

590 READ CI$(I)

600 NEXT J

610 LPRINT TAB(TA) CI$(I);

620 RESTORE

630 NEXT 1

‘640 LPRINT:LPRINT

650 FOR I=1 TO N1

660 TA=8

670 LPRINT N1FCI)5

680 FOR J=1 TO N

690 TA=TA+8

700 LPRINT TAB(TA) A$CI,D);

710 NEXT J

720 LPRINT

730 NEXT 1

740 ¢

750 ‘ ORDENACION DE LA MATRIZ SEGUN EL NUMERO DE UNOS
760 ' QUE CONTENGA CADA FILA

770 ¢

780 18=0

790 NU=N+1

800 IF0=0

810 FOR J=1 TO NU

820 IN1(J)=0

830 FOR I=1 TO N1

840 1C¢1)=0

850 JS=0

860 FOR L=1 TO N

870 IF A$(I,L)="1" THEN J8=JS+1

880 NEXT L

890 IF JS<>(J-1) THEN 950

900 IFO=IFO+1

910 IN1(D)=IN1(J)+1

920 FOR L=t TO N

930 B$(IF0,L)=AS$(I,L)

940 NEXT L

950 NEXT I,

960 NEXT J

970 ¢ N
980 ' COMPARACION DE CADA DOS TERMINOS DE LA ULTIMA MATRIZ OBTENIDA
990 ‘ PARA BUSCAR POSIBLES ADYACENCIAS
1000 *

1010 L=0

1020 M1=1

1030 FOR J=1 TO N

1040 IF IN1(J)=0 THEN 1420

1050 MAF=M1+IN1(J)-1

1060 IF IN1(J+1)=0 THEN 1410

1070 M2=M1F+1

1080 M2F=M1F+IN1(J+1)

1090 FOR I1=M1 TO M1F

1100 FOR I2=M2 TO M2F

1110 NB=0

1120 FOR J1=1 TO N

1130 IF B$(11,J1)=B$(12,J1) THEN 1160
1140 NB=NB+1

1150 J2=J1

1160 NEXT 1

1170 IF NB<>1 THEN 1390

1180 L=L+1

1190 FOR J1=1 TO N

1200 A$(L,J1)=B$(11,J1)

1210 NEXT J1

1220 A$(L,J2)="X"

1230 1C(I1)=1

1240 1C(12)=1

1250

1260 ‘ PROCEDIMIENTO PARA LA ELIMINACION DE LA NUEVA FILA
1270 * QBTENIDA SI YA EXISTE ALGUNA IGUAL EN LA MATRIZ NUEVA
1280 *

1290 KM=0

1300 LF=L-1

1310 FOR IN=1 TO LF

1320 KN=0

1330 FOR JN=1 TO N

1340 IF A$CIN,JIN)<»A$CL,JIN) THEN KN=1
1350 NEXT JIN

1360 IF KN=O THEN KM=1

1370 NEXT IN

1380 IF KM§1 THEN L=LF

1390 NEXT 12

1400 NEXT I1

1410 M1=M1+IND (D)

1420 NEXT J

1430 ¢

1440 ‘ INTRODUCCION .EN LA MATRIZ DE SALIDA LOS TERMINOS
1450 / QUE NO HAYAN SIDO SIMPLIFICADOS
1460 ¢

1470 FOR J=1 TO N1

1480 IF 1C(J)=1 THEN 1530

1490 18=15+1

1500 FOR Ji=1 TO N

1510 C$(18,J1)=RB$(J,J1)

1520 NEXT J1

1530 NEXT J

1540 IF L=0 THEN 1610

1550 N1=L

1560 GOTO &00

1570 /

1580 ‘ ESCRITURA DE LA MATRIZ OBTENIDA TRAS NACER
1590 ‘ TODAS LAS REDUCCIONES POSIBLES
1600 7

1610 FOR I=1 TO 1S

1620 1C(1)=0

1630 FOR J=1 TO N

1640 IF C$(I1,J)<>"X" THEN L=1
1650 NEXT J

1660 NEXT 1

1670 LPRINT:LPRINT

1680 IF L=0 THEN 2510

1690 LPRINT "MATR1Z DE SALIDA"
1700 LPRINT "===s=s===s=ssa==';|PRINT
1710 TA=0

1720 FOR I=1 TO N

1730 TA=TA+8

1740 FOR J=1 70 1

1750 READ CI$(I)

1760 NEXT J

1770 LPRINT TAB(TA) CI$(I);
1780 RESTORE

1790 NEXT I

1800 LPRINT:LPRINT

1810 /

1820 ' BE IGNORARAN LAB FILAS QUE ESTEN REPETIDAS
1830 '

1840 1SF=18-1

1850 FOR I1=1 TO I6F

1860 180=11+1

1870 FOR 12=180 TO 18

1880 L2=0

1890 FOR J=1 TO N

1900 IF C$(11,J)<>C$(12,J) THEN L2=1
1910 NEXT J

1920 IF L2<¢>1 THEN IC(I12)=1
1930 NEXT 12

1940 NEXT 11

1950 LS=0

1960 FOR 1=1 TO 1S

1970 TA=0

1980 IF I1C(I)=1 THEN 2060

1990 LS=LS+1

2000 FOR J=1 TO N

2010 TA=TA+8

2020 LPRINT TAB(TA) C$(I1,I);
2030 A$(LS,J)=C$(I,J)

2040 NEXT J

2050 LPRINT

2060 NEXT I

2070 /

2080 ' CONVERSION DE LA MATRIZ DE SALIDA EN UNA ECUACION Y SU ESCRITURA
2090 i

2100 LPRINT:LPRINT

2110 LPRINT "ECUACION DE SALIDA"
2120 LPRINT '"=sszszsszszsmsssszs=i] PRINT
2130 LPRINT "8 = "3

2140 F=0

2150 FOR I=1 TO LS

2160 L=0

2170 FOR J=1 TO N

2180 IF A$(1,J)="0" THEN P=10+J
2190 IF A$(1,J) ' FHEN P=J
2200 IF A$(1,J)="X" THEN 2260
2210 L=L+1

2220 RESTORE

2230 FOR R=1 TO P

2240 READ K$(L)

2250 NEXT R

2260 NEXT J

2270 FOR J=1 TO L

2280 ALS(I)=AL$S(1)+K$(J)

2290 IF J=L THEN 2320

2300 AL$SC(I)=AL$(Ia+"."

2310 GOTO 2330

2320 ALSC(D)=ALS(I)+')"

2330 NEXT J

2340 IF F=0 THEN 2370

2350 LPRINT "(";

2360 GOTR 2380

2370 LPRINT TAB(5) "(";

2380 LPRINT AL$(I)j

2390 IF I=LS THEN 2450

2400 LPRINT "'+ "

2410 F=F+LENCALS$(I))

2420 IF F<50 THEN 2450

2430 LPRINT

2440 F=0

2450 NEXT 1

‘2460 STOP

2470 ¢

2480 ‘ SALIDA DEL PROGRAMA EN EL CASO DE QUE SE HAYAN SIMPLIFICADO
g;gg : COMPLETAMENTE TODAS LAS VARIABLES

2510 LPRINT "LA SALIDA, PARA EL SISTEMA REPRESENTADO POR ESTA ECUACION, "

2520 LPRINT "ES SIEMPRE 1"
2530 STOP
2540 END

Fernando Barral
Vicente Gascén
Julidn Molina

Geh—
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Printersharer

TARJETA 80 COLUMNAS
Il E (SLOT AUX)

AHORA PUEDE TENER AUTENTICAS 80 COLUMNAS
PARA SU IIE SLOT AUXILIAR. OBTENGA EL MA-
XIMO DE SUS PROGRAMAS A. WRITER IIE, MUL-
TIPLAN [IE, A. WORKS, DOUBLESTUFF. MANUAL
EN CASTELLANO

- ErgoVisién

(Base movil)

26.000/1.s.

TAR 80 COL APPLE HE (AUX)
.000
PH'I-IPS { TAR.BOE:_«(LKRAMAPPLEIE(AUX)
| 24.550 e,
- 3 ORDENADORES A 1 23.000
IMPRESORA BACKUP
- PARALELO CETRONICS PROTECTED SOFTWARE

| ¥ | Mownclor
16.500

9 PULGADAS

- AHORRE IMPRESORAS

26.965 .
STIL 1

COPY 11

SUPER HAGA SUS COPIAS DE SEGURIDAD DE SU SOFT-
COMP"BL-:SOVNSTICK WARE PREFERIDO.,
[}APAE“]AD COMMOOORE 84 y VIC 20 COPY 1l PLUS

SINCLAIR (precisa mtert)
ATARI
SPAECTRAVIDEO

COPY I1PC ... 9.890 PTS.
Y AHORA NUEVAS VERSIONES:

COPY 1l MAC (VERSION PARA MACINTOSH)
COPY 11 64 (VERSION PARA COMMODORE 64)
TAMBIEN THE FILER PARA METHAMORPHIC Y
MANZANAS.
FIRST, 8. A. IMPORTADOR ENTRAL POINT
PARA ESPARA DE Software, Inc.

50 Diskettes

2.900 .

COMPRE

SIEMPRE
EN wdenadoned
FIRST %ﬁ 0

=

111 %

JOYSTICK MACH Il

AJUSTES  SELF-CENTERING VOLUME 11

850 Pts./U.
850 Pts./U.
850 Pts./U.
850 Pts./U.
850 Pts./U.
850 Pts./U.
850 Pts./U.
... 850Pts/U.
NIBBLE EXPRESS VOL. 1ol ... .. . 4375 Pts.jU.
NIBBLE EXPRESS VOL. lllo IVo V 4.825 Pts.{U.

FIRST, S. A. IMPORTADOR PARA ESPANA DE  MIBBLE

SUPERIOYSTICK +

o
% , BOTON DISPARO EN STICK

KoalaPad LA POTENCIA DE
UN PAQUETE GRAFICO
KOALA PAD pars It + {1E y METHAMORPHIC

19.500 4.,

REALICE LO ESPERADO, EXACTAMENTE LO QUE
VD. DESEE HACER EN GRAFICOS ESTA A SU
ALCANCE CON LA SIMPLE SUAVIDAD DEL TO-
QUE DE SU MANO. SOLO INDIQUE AL SOFT-
WARE ADJUNTO SU ACCION A EJECUTAR Y
KOALAPAD SERA SU SOLUCION.

KOALAPAD PC-XT Y COMPATIBLE........ 22.105 PTS.

COMPATIBLE CON
COMMODORE 84 y VIC 20
SINCLAIR (preciss imerf)
ATAR! }

SPECTRAVIDEO

SOLO HAY UNA FORMA DE HACER
LAS COSAS BIEN.............

KOALAPAD PC-XT + TARJETA
PERFECTO 111! 2 200 CONTROLADORA DE lusjc,os reeeeennnn 29.985 PTS
JOYSTICK HAYES H11......... 11.080 PTAS. ° CP/M
Cobatalds, MESpoRm: e ME Y, ‘ INTERFACE H 24.000
FIRST S.A. IMPORTADOR PARA [ JOYSTIC 80 COLUMNAS
ESPANA DE Il/ SINCLAIR B 1.800

Hayes Products

C/ Aribau, 82. 08011 BARCELONA
Tel. (93) 323 03 90
" & Tix. 53947 FIRS E




AMPLIA
GAMA
DE SOFT
PARA:

— COMPUPRO - FLOPPY DISK

&

il
I

"AGE

- Spectrum EVEE2S:5285
Commodore 64 , Amstrad Diskettes g, .
' 27.500 russ DD/SC .3.995 rmsDD/DC  4.550 s, oRIVEPARA il,//e,
. Qi - ' METHAMORPHIC b o METHAMORPHIC
Sinclair Spectrum Plus e "o : : ¥ ,l;,l,,‘,,,,,,,rr "
XT o Conectable con cualquier ordenador
0}- £ 7 (14 /M e Apple o Apple compatible y
R A ESP / ' COMMODORE 64 sus controladores.

* Commodore 64 ¢ comparifles ¥ ComAatibles

+ Unidad de disco ' oAt

PROTECTORA
IS TERRIFIC | Tre

PLAS 7900
FIRST, 8. A IMPORTADOR PARA ESPANA DE

MICRO AGE

WlLDCARD 2 No precisa ninguna experiencia.

Copia programas de 64 K en 25 seg.

*(ompletamente comprobado con
00S 3.21, DOS 3.3, CP/M y PASCAL.
e Altisima calidad.

5E.500 s,

FIRST, S.A. IMPORTADOR DE COMPUPRO

COMPRE SIEMPRE
EN FIRST

S8¢K PP

Disco de utilidades para

LAIA GRANDE GUARDA DISKETTES 1.950 s

7 hacerlos BRUN T0b0 RECIBOUNECOGIABLES ||| Yie b
AUMENTE LA MEMORIA DE SU PC Y OBTENGA EL s AN 1
MAXIMO RENDIMIENTO A SUS ORDENADOR A SU 30.452 Pts, ST ot 1
PRECIO JUSTO. INCLUYE TODAS LAS MEMORIAS. bk I M 1
c::«nw. POINT LOS PEDIDOS DE PAPEL SE MANDAN A PORTE S

384 KRAM .....oocovvreerrcece. 39.000 PTS. Software, lnc, oeaIos.

| - o |

l
I METHAMORPHIC

RAM: 48 Kb, ampliable hasta 192 Kb.
ROM: 12 Kb.

TECLADQ: ASCH, tipo maquina de escri-
bir con teclado numeérico con signoa ma-
tematicos (ideal para sus hojas de caicu-
lo slectronicas). Alta flabilidad de teclado.
Instrucciones directas BASIC por una
sola tecla, desde teclado (autenticas ma-
croinstrucciones).

Editor de programas. Movimiento del cur-
s0r en los cuatro ejes. Tecla de repeti-

J clon,
I MAYUSCULAS Y MINUSCULAS.
PRINTER STAND 1| 40x 24 caractersa por pantalla (opcional | EnGy A ES: BASIC incorporado, opcio-
24,1 2,1 4y 1 4). § ; 3
GRAFIGOS: M rosatoclon s aheroso- o Poacal, Cobol, Lortran, Assembler, METHAMORPHIC
7 ; 3 L 3 ula.

— SOPORTE PARA SU IMPRESORA. EN META- lucion (280 x 192 puntos). ,&?“"w on castallano y

CRILATO TRANSPARENTE DE UNA SOLA Hasta 15 colores (255 por softwars). e Manual compiete Disoo, ;7 500 4

PIEZA : ridx : . 5 ]
— COMPLETAMENTE ABIERTO EN SU PARTE POS- : COMPATIBLE con los programas del WORLD PACK (R) (tratamiento de tex-

TERIOR PARA LA INTRODUCCION DE FORMU- o de . tos, base de datos, hoja de célculo elec-

LARIOS, PERMITIENDOLE AHORRAR ESPACIO 6 trénica, tutor de BASIC, editor de progra-

EN SU LUGAR DE TRABAJO. EiiB)AS mas y utilidades, paquete de juegos).
— INDICADOR OPTICO DEL NUMERO D A »

QUE SE HALLAN EN SU lNTERIIOORN DE SOBRIE %F%Sﬁ P&wgamuu. 6 pﬁpzo
— DELE A SU MESA LA SENSACI BRIE- se al u : 3, discos .

DAD Y EQUILIBRIO DE ESTA. -1 winchester, PAL color, 80 coumnes, M ETHAMORPHIC + Disca COM _
IAN PRINTER STAND ...ococccrcvemrssecennernens 3.800 Pts. Z-80, plotter, impresoras (margarita y : @ trolad,
JAN + STAR GEMINI 10 X + MICROANGELO.......... 68.000 Pts. Mmatriclal), 1ablero gréfico, koala;ped, mo- con Lontrolador

E + . B 3 i »

I1AN + STAR SG 10 +M|CR0ANGEB§%P i i;?"’é’&f&i‘ : m. .'if RS 232, analégico-digital, ro- ; 7
MICROANGELO PARA METHAMORPHIC, 11+, IIE, , 810, 7}! g
(SPECTRUM, QL, AMSTRAD, PC, XT, DRAGON, ETC.) JUEGOS: Conexitn para Joystick, Paddle  “J° onilon 12 dd/a'ca Verde
MICROANGELO SU INTERFACE PARA SU ORDENADOR y Trackball.

ION: Para cassets (comunica con

cassatte, amplificador, RTTY).
oS | SISTEMAS QPERATIVOS: Dos 32. dos *
et : .| 3.3,Prodos, Pascal, CP/M
145,500 sce

DELE EL TOQUE A SU IMPRESORA!! o, :
N L INTERSTAND g DISTRIBUIDOR GENERAL EXCLUSIVO PARA ESPARA DE METHAI\/IO RPHIC

1AM
] T ' -, I S

VENTA POR CORREO

MANDE SU PEDIDO. PAGO: TALON CONFIRMADO O GIRO POS-
TAL. PEDIDOS PAPEL 2,500 H. SUME 800 PTS. G. ENV10. PEDIDOS
INFERIOBES A 4.500 PTS, SUME A SU PEDIDO 180 PTAS. EN CON-
CEPTO DE GASTOS ENVIO. LOS LIBROS NO TIENEN GASTOS EN-
VIO (EL RESTO DE SU PEDIDO VEA PARTE ANTERIOR). CATA-
LOGOS (MANDE EL IMPORTE EN SELLOS DE CORREOS): METHA-
MCRPHIC & APPLE 250 PTS., COMMODORE 230 PTS., AMSTRAD
55 o 200 PTS., SPECTRUM—QL 190 PTS,, LIBROS INFORMATICA 125
0. PTS,

PEDIDOS CONTRAREEMBOLSO (MANDE PEDIDO CARTA), SOLO )
. CASCLICITE NUESTRO CATALOGO PARA; JOVSTICKS, INTERFACE JOYSTICK, LIBROS, DISKETTES, ?;'A:L%‘;”égg'ogsgy BARCELONA
i 0GO \ - CINTAS Y IAN. SUME A SU PEDIDO 380 PTS. EN CONCEPTO DE j
TRES CATALOGOS EN UNO GASTOS DE REEMBOLSO. CON REFERENCIA A GASTOS DE i -

Tix. 53947,
VEANORMAS EN VENTAPORCORREO  ENVIO. ATENGASE A LO INDICADO EN EL PARRAFO ANTERIOR. THBAE
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Ataque a la flota

Este juego es una simple adaptaciéon del co-
nocido juego de los barcos, aplicada a un orde-
nador. Las ventajas son evidentes; comodidad,
ahorro de papel y la posibilidad de jugar contra
un infatigable comparfero como el AMSTRAD.

Al comenzar el juego, el orde-
nador preguntard por el monitor
que se va a utilizar (color o B/N).
Conteste con la respuesta ade-
cuada ya que aqui es donde se
efectua el ajuste de colores para
un mayor contraste. Una segun-
da pregunta para informarse del
nombre de su oponente.

Acto seguido, la pantalla mos-
trard dos cuadros de 10 x 10. El
de la izquierda corresponde a los
barcos del ordenador y el de la
derecha a los suyos.

Lo primero es colocar los bar-
cos propios; por lo tanto, en el
cuadrado de la derecha aparece-
rd un cursor intermitente y en la
pantalla un mensaje indicando
que estda la espera de colocar el
primer barco (un portaaviones de
cuatro casillas). Mueva el cursor
con las teclas de movimiento del
mismo por la cuadricula. Cuando
quiera colocar en una, pulse
COPY y aparecerd una X indican-
do que alli va a estar parte del
barco. Continue colocando el
resto, pero OJO!; las posiciones
al colocar han de ser legales o de

lo contrario se enviaria un men-

saje de error y esa casilla no val-
dria; el ordenador no quiere tram-
pas.

Al acabar el primer barco, se
pedird que contintde con el si-
guiente y asi sucesivamente has-
ta completar:

1 portaaviones de cuatro casillas.
2 acorazados de tres casillas.

3 destructores de dos casillas.

4 submarinos de una casilla.

Los barcos no pueden tocarse
unos a otros y sélo pueden colo-
carse sus casillas en Iinea recta.

Si en algtin momento se quiere
modificar la posicién del barco
que se estd colocando, basta con
colocar el cursor sobre una de las
casillas que forman el barco y
pulsar M (Modificar); entonces el
barco desaparecerd y se podrd
colocar en otro lugar. Para modi-
ficar un barco, este no debe de
estar adn terminado.

Si lo que se quiere es volver a
colocarlos todos, bastard con
pulsar B (borrar) y se borraré
toda la cuadricula, pudiendo en-
tonces comenzar de nuevo.

Una vez que estdn ya todos

nuestros barco colocados, el or-
denador coloca los suyos y, tras
un momento de espera, el cursor
reaparece pero en la cuadricula
izquierda, correspondiente a los
barcos del ordendor.

Debemos intentar descubrir
los suyos antes que los nuestros
sean localizados por él. Para ello
movemos el cursor con las teclas
y para disparar, pulsamos COPY.
Si en ese punto habia algo, en la
parte inferior aparecerd el resul-
tado y en la casiila correspon-
diente el simbolo. Si se ha acer-
tado, podré volver a disparar; de
lo contrario, es el ordenador el
que efectua el disparo. Es el co-
rrespondiente al cursor de la par-
te derecha. Para responder, basta
pulsar A (agua), T (tocado) o H
(hundido). No mientas en el re-
sultado; contesta la verdad y
nada mds que la verdad y todo ird
bien.

El juego termina cuando algu-
no de los jugadores hunde la flo-
ta del enemigo. El jugador gana-
dor, seguin su puntuacién, ocupa-
ré un puesto en la tabla de pun-
tuaciones.

El juego puede mejorarse aun
mds con nuevos alicientes como
un reloj en el que intervenga ade-
més el factor tiempo o alguna va-
riante que el programador sabrd
anadir. El programa no esta tam-
poco optimizado pero servird de
base para que se obtenga un
buen juego que divertird a todos
sus participantes.
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10 2 KEEEY AR EXERLRIAFEX R EL XXX X
¥ P

20 %
20 ¢ * ATAGUE A LA FLCT *
an * *
8O- » * par  Jualio Marcos *
50 * *
20; FRELHRFHHAFEXHHERHEERLX]X
80

"% INK 0;0:INK 1,17:MCDE 1:BORDER 0:PAPE
R Q:PEN 1

100 LQCATE 8,13:PRINT CHR$(174);"Moni .ot
en color? (S /7 MN)"

110 a$=INKEYS$:IF a$="2" OR as="s"THEW co
1= ELSE IF a%="N" JOR a#="n" THEN ccl=ig
ELSE GCTC 110

129 CLS.

130 FOR a=! TO Sisc(a}=100:sc*(ai="C F C

4 & 4" INEXT

140 GOSUB 2000

150 GOSUB 1000

160 GOSUB 2000

170 COSUB 4000

180 GOSUB 00O

190 sen=0

200 GIBUR 4000

210 IF pl=1 GOTO Z0C

‘220 BOSUB 7000

220 GOTO 210

1000 REM >>>NOMBRE DEL IUGADOR(KK

1010 CLEIINK 1,18:INK 2,4:FEN {

1020 LOCATE 12,8:PRINT"EZCRIBE TU NOMBR:Z
"

1020 LOCATE 14,13:PRINT"{ENTER> PARA ACA
BAR®

1040 ks=""

L1050 IF INKEYSCO""
10460 PEN 2

1070 a$=INKEY$:IF as="" G270 1070
1080 IF a$=CHR¢(1Z) GOTC 1500
109C IF a%=CHR®(127) AND k&{>""
LEFTE(ks, LEN(k$)-1) )
1100 IF ASC(a%)<33 OR ASC(a%)>126 GOTG |

GOT0 1050
THEN k&=

k$=k$+UPPERS$ (3%)

L2CATE 17,20:FRINT k$+" o
IS LEN{k#)<iN €OTO 1050

REM >>XCENTRADCQ NOMBRE<{<<

romng=k$

kE=CPACES(INT ({JO-LEN(K®)}/2)) +k%
RETURN

2090 REM >3>COMIENTOC(

MODE {:PEN 1

WINDOWRL 7, 15,6,15

WINDOWE?, 75,24,4,15

M WINDAWHS, 1 46,37,22,22

=0 DIM af11,12),be11,14),c041,81),d024

SYMROL 259,2.18,%24,218,0,0,0,0,0

0 SVMBOL 2%0,275,1,%,1,1,1,1,1
oyMROL 2%1,2°S,1,1,%57,57,57,1,1

2YMBOL 252,255,131,69,41,17,41,69,1

SYMBOL 253, 255, 255, 255, 255, 255, 255,
osw o Ao
, 255
SYMBOL 254,239, 165,196,238,0,0,0,0
Ft1=0:pt2=0
RETLRN
REM >3DIBUIC PANTALLAZ(
ZLEIINK 0,0:IMK 1,241 INK 2,zcl!INK
]

PAPTRU, R PAPERHE2, 31 PAPERHS, 0: CLEH1
1R SHRIPENNL ) 1 IPENN2, | :

NT®  AMITRAL"

RINT L%

FOR st
2070 LOCATE S,5+2:PRINT CHES(64¢a!
0RC LOCATE 23,S+aiPRINT CHR$ (&4+a)
LOCATE 6+2,4:PRINT CHR$(47+a)
LOCATE 24:z,4:PRINT CHR$(474a)

TO 0

L0 NEVT

R12¢ pti=0:pt2=0:scni=0isco2=0"

8500 REM >>DIBUJO DE LAE LINEAS:.

3T10 F2R vw=94 TG 254 STEP 16

MOVE x,140:DRAUR G, (S8, 1

MOUE x+228,180:DRAWR 0,153, !

MEXT

FOR x=18%8 T3 218 STEP 186

MOVE 94,4 :1DRANS 160,0

MOVE 924228, x:DRAWR 160,C

EXT

RETURN

REM >>COLOCA =L TUSADIRIK

REM bcirade

FOr 3

TOR
bin

A

1

REM colocacicn
FOR t=10 TO 1 STEP -{
ser=0

1=4:bar$="Portzavicnes (4)"

IF =% THEN 1=3:bar$="1"+CHR® (2T4)
Acorazaio (3)"
4120 IF t=8 THEN
" Acnrazado (2)"
ALA0 IF £=7 THEN 1=2:bar%$="1":+CHR$(254)+
" Destructcir (23"

4150 IF =4 THEN 1=2:bar#$="2"+CHR$(255)+
" Destructor (2)"

4180 IF t=% THEN 1=2iLar$="3"+CHR$(254)+
" Destructor (2)"

4170 IF t=4 THEN l=i:bar$="1"+CHR$(259)+
Submarino (1)"

IF t=3 THEN !=iibas%="2"+CHR®(255)+
marire (1V"

TF t=D THEN 1={:bars="3"+CHR$ (254} +
(e

1=01bar®="2"+CHR® (2T8) +

4190
" Submarino
4200 IF L=1 THEMN l=iibar%

A HCHRS (RTT)
"

Submarinc (1V"
4210 FCR U=' TQ 3

AZ20 CLENE

4220 LOCATE 9,70 RRINT"Colczar  "jbars; "
"

4240 LOCATE 3,24 PRINT"Pulszar "1 para M

~dificar.”

4280 LOCATE 3,72%:

FRINT"Pulsar 'B' para B
orvarn "t . -
AR40 GORUR 8000
A270 IF b&="M" GCTD 4100
4220 IF b$="P" GOTJ 4000
4290 IF b=1 THEN 3000
4200 PEM aralisi= 4del punto

4210 IF alx,y}<>0 OR b(x,y}<:3 GIT3 4430
4320 IF ser=0 THEN esr=-1:60T2 480

4230 IF sen=1 GTT2 2440

4244 IF s2-=2 GOT 270

4202 2CM determis
1600 T aixe!
TPIRATR 4480
ale,y+eld=t
TR 4980

2 seatido
LyY=t OR als-1,3)=t THEN

TR alx,/-1)=t THEN se

487260 " OCATE {,23:PRINT
ROp #2, "INVALIDO"
nasr LOCATENRD, ¢, vIPRINTH2,CHRS(280) ]
A4TD FOR TO tO00:NEMTIGOTD 4220
#1,y)=t £% alz-i,y)=t GOTC 44
430

2ln,p4ld=t OR alx,y-1)=1 GOTC <4

4470

€0 ELIE 4430

44250 mu,y

4400 HEX

AT00 REM barsn -anplsic
10
1t

res mag j=ay T3 8 ;
A€ er 1€ gimth,niji=t THEM blm+h,a+j) =20+

1,20:PRINT CHRS(20)

T 10:FOR =t TC 10

= Vo4 THEN bim,n)t=0 ELSE bim,
rimbim, ») =20

2460 MEXT

AL70 NMEVT

2420 RETIHEN

=ONO BEM NI YBARCCES OOMPUTADORC(A

EN1Y FOR et TO O 1CIFOR hml TO 10

SADO =L, vy =00d lin, n) =D
EATO NEXYTINEXT -
=280 LOCATE £.271PRINT"
r £z L]
=A% LOCATE 7,24:PRINT"Estoy cclacando m
iz barcos, " i SPACES(40);

EN40 FOR p=i0 TC § ©TEP -1

TOT0 14

Q2N IF 24410 THEN 1=2

=000 IF p<@ THEN 1=2

TE r’% THEN =i

P=INT(OMNDRLI0 +1

B=TMT(RND¥LIO)Y 41

z2a=INT(RND¥2)

T IF gan=0 THEM sh=iisy=0 ELSE sv=ils

Un ncmerntc pe

=a=0:sb=0

REM comprobar huecn. -

FOR k=1 T2 1

1€ clat+sa;h+sh) <0 THEM T1i0

sa=sat+shisb=sb+sv

IF 2+sad10 OR best '0 THEMN B1i0

NEXT . g

sa=0!8b=0

REM colonar

FOR L=! TO 1

clpeea,bigt)=

. FOR x=m-t YO 3

FOR yx-1 T2 1

=200 IF cle+zatxn,bisbiy){in THEN cla+sat
Jatsbey)mel

E200 MEXT

%240 MENT

=20 garma+sh’ sb=sbtev

=240 NEXT

L NENT

a0 REM celmcacicrn

waoo rar Wl 10 L0
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" Ta00 FOR n=1 TO 10
5410 IF cim,n)<t T
5420 NEXT
5430 NEYT
5430 LOCATE 1,23:PRINT SPACES(78);
43, "ADELANTE"

HEM c(m,n)=0

$PRINT

5450 x=1:y=1

S440 FOR w=1 TO 1000:NEXT:CLSH3

Ta70 RETURN

4000 REM >>>TURNO DEL ‘JGADOR(((

6010 pl=2:a%=CHRS(250)

6020 GOSUR 8000

4030 IF c(x,y)<0 OR :(x,y‘\lo GOTO 6000
6040 sco2=sco2+i

6050 IF c(x,y)=0 THEN clx,y)=-1:LOCATE#1

%, yIPRINTH1,CHRS (251} ;
NT" AGUA "j:RETURN
6060 IF cilx,y) >0 AND c(x,y){1l THEN GOSU
R 6100

4070 RETURN

&100 clx,y)=c(x,; y)+10 bar=0:pl=1

£110 pt2=pt2+1

4120 FOR m=1 TC 10

61230 FOR n=1 T3 10

6140 IF cim,r)=c(x,y)-10 THEN bar=1

6150 NEXT

41460 NEXT

6170 IF bar=1 THEN LOCATE 10,1&:PRINT" T
OCADO " :RETURM

4180 coor=cix,y)i1=0

6190 FOR m={ 72 10

4200 FOR r=1 TQ 10

4210 IF cimyn)=coor THEMN cim,n)=cim,n)+1
o 1+1 LOCATE#1,m, n.PAPEP&l,E:PRIJT#J C
HP!'”WO)"PAPER#‘ 3

&220 NEMTINEXT

46220 LOCATE 11,12:PRINT"HUNDIDO
E 'Q,ZT:PRINT 1

6240 ="PORTAAVIONES"

420 IF 1=3 THEN a%="ACORAZADO"
6250 IF 1=2 THEN a$="DESTRUCTCR"
&270 IF 1=1 THEN ‘a$="SUBMARINGC"
£280 PEN 2:LCCATE 11,23:PRINT"Hundide *
§ 2%
&270
--6200
4310

JLOCATE 11,18:PRI

":LOCAT

IF pt2=20 GOTO 12000

FOR w=1 TG 3000:NEXT -
PEN 1:LOCATE 1,23:PRINT
4220 RETURNM

2000 REM >>>TURNO COMPUTADOR{ !
7010 LOCATE 20,153:PRINT SPACE®(1C);

SPACES .10 ;

7020 IF sen{>0 GOTQ 7340
7020 a=INT(RND¥10)+i
7020 hB=INT(RND¥10)+1

IF dta,bl)<n GOTO 703C

SOTUR 11000

TE bla,b) 0 GOTD 7200
dla,tr=-1

at=CHRS (251)

IF b%<:"A" THEN 13000
LOCATEH2,a,b
7130 PRINTH2, as$:
2140 g=-g
2150 IF dir=2 THEN a==ats EL3E b=k+s
7160 pl=1
7170 IF sen>-2 THEN dir=0
7180 RETURN
7200 REM aciertc
IF sen=-1 THEHN ser
IF ser=0 THEN sen=-1%
z=bla,b):d(a,b)=1
bar=0
TRS0 bla,b)=z+!0
7260 FOR m=1 TO 10
7270 FOR n=1 TO 10
7230 IF b(m,+w)=z THEN bar=1
7220 NEXTINEXT
7300 IF bar=0 GATO 7600
7210 REM tocado
7220 IF b${}"T" THEN 13000
TEB0 IOCATEHZ,2,b:PRINTHZ,CHR®(252);
7340 IF dir30 GOTQ 7440
7250 s=INT(RND¥2-1):IF s=0 G2TC 7250
72340 dir=INT(RND¥2)+1
7270 lesp=0
7280 IF dir=2 THEN h=a+s:j=b ELSE h=a.;j=
F+s
7200 IF lcop®S THEN loop=0:G0T0 7350
7400 IF n>10 OR h{i THEN h=h-2%s:s=-5:060
TC 73%0
7410 IF :510 OR j<i THEN ;=j-2%s:s=:s:G0
TR 7380
7EE0 IF dih,j)1<>0 THEN lcop=lcop+l:GOTO
7200
72320 sen--l
7440 a=h!
7450 50TO “060 "
7448 REM establecer: sentide
7470 IF dir=1 GOTO 7S40
7480 REM zentido horizontal
7490 s=ats
7S00°1F a>10.CR all THEN s=-s:C
7510 IF d(a,b)=-1 THEN s=-s:G0TC 7490
7520 IF d(a,b)>0 GOTC 7490

7530 GCTC 7040

7540 REM sentido vertical
7550 b=b+s ) . i
7540 IF b>10 SR b<{i THEN s=-s:GCGTO 7550

_7570 IF dia,b)=-1 THEN

&1 3070 7?5350

| 7620

7520 IF d(a,b)>0 GGTE 7550
TSR0 GOTC “060

7400 REM hundido

7410 IF bs<>"H" THEN 13000
7620 z=b(a,b)

7430 FOR m=1 TO 10

FOR n=1 TQ 10

7650 IF b(m,n)=z THEN bim,n:=z+10:pil=
1+1:PAPER#2, 1 LOCATE#2,m, ni PRINTH2, CHR$ (
250) 5 :FOR h=-1 T3 1:FOR j i T Lad(
n+j)=-1:NEXTINEXT

7660 NEXT:INEXT

IF pti=20 GOTO 12000

7680 sen=0:dir=

76920 GQTC 7000

7700 REM tocado X

7710 IF send>0 GOTO ?770

7720 REM calczulos de la direccion

?72C FOR m=i TG 10

7740 FOR wn=1 7O 10 .

?7S0 IF b(m,n)=10+k AND(m<>a OR n<’b) TH
EN IF m-n=0 THEN sen=l1 ELSE sen=2

77580 NEXT:INEXT

7770 IF sen=1 THEN 7800
7780 IF a<? AND a((a+i},
GOTC 7820

7790 a=a-1:1IF afa,b)=0 GCTO 7820 ELSE 77
%0

7800 IF b<{? AND a(a b+1)=0
TO 7820

7810 b=b-1:1IF ala,
10
7820
Tez0

b)=0 THEN a=a+l:

THEN b=b+1:G0O
b)=0 GOTO 7820 ELSE 78

r=ait=bipl=2

RETURN

23000 REM>>3>MOVIM, DEL CURSOR<<
3010 LOCATE 10,1

2020 IF INKEY (0)=0 THEN
E5(8) 3
2020 IF
E®(8)}
2040 IF
E$(8)}
2050 IF
E$(8)
2050 IF
2670 1F
2080 IF
8090 IF
2100 IF
8110
2120

y=y-1:PRINT SPAC

INKEY(2)=0 THEN y=y+1:PRINT SPAC
h

INKEY (8)=0 THEN x=x-1:PRINT SPAC

INKEY (1)=0 THEN x=x+1:PRINT 3PAC
x<1 THEN x=1

x>10 THEN x=10

¥<1 THEN y=1

y>10 THEN y=10

pl=2 GOTO 8500

b$=INKEY%: b$s=UPPER% (b%)

IF bs="M" GOTO 10000

8120 IF b%="E" THEM RETURM

2140 REM colocacion

2150 FAFER#2,1:LGCATEHZ,x,y:PRINTHZ,a%;

8160 FOR w=1 TO 30:MEXT
2170 PAPERHZ, &
©8180 IF aix,y)=0 AND bix,y)=0 THEN a%=CH

R&(250) : GOTO 8Z2

8190 IF bix,y)=-1 THEN a®$=CHR$(250):G607y

2220 .
8200 IF alx,y)<(Z1 AND b(x,y)<2. THEMN a%-
CHR$ (257) :GOTO G220

2210 PAPERH2,2:a%

8220 LOCATEEZ, x,v:

8230 FOR w=1 TO 100:NEXT
2240 IF INKEY(9)=-1 0OTO 2000

2250 a$=CHRS
8240
2270
8230
2500

(2525
LOCATE #2,x,y'FPRINTHZ,a%;
RETURN

REM disparo del jugador
PAPER#L, 1ILOCATENL, x,
IF clxyy)cit
FOR w=! TG &0:

CPARERHL, T

TF clw,y) <21 THEN as=CHRS(25Z)
IF clw;y)<ii THEM CHR$(250)
IF ©(x,y)=0 THEN a$=CHR%(250)

TE cli,y)=-1 THEN a$=CHR$(251)
IE cix,v)>20 THEN PAPERH#1,Z2:a%-CHRS
1250)

8590 LOCATEHI,x,y!PRINTH#1,a%;

8600 LOCATE 7,18:PRINT CHR$(64+y); '-"5CH
R (47+4%) §

8410 IF INKEY(?)=-1 GOTC 8GCO ELZE RETUR

N
L0000

REM >3>DIBUJIOCLK
9010 =

FOR m=! 7O 10
FOR r=! T2 1C
LOCATE #2,m,n: FAFERBZ, 31 a$=CHRS (250

IE b, w30 THEN a$=CHR$.252)
IF bim,n)311 THEN a$=CHRS(252)
IF b(m,n)>20 THEN PAFERHZ,2:a$=CHR®
(250)
9070 1F
9080
9090
5100
2110 NEXT
9120 RETURM
10000 REM >3>MODIFICAR(<K
10010 h=alx,y):IF h=0 THEM RETURH
10020 LOCATE 1,23:PRINT SPACES(50;;:FRIN
TH3, "MODIFICAR"
16030 FOR To 10
10049 =1 T0 10

(m,m)=h THEN alm,n)=0

bim,n)=-1 THEN a$=CHR%(250)
PRINTHZ, a%;

PAPERHZ, 3

MEXT

sen=0
RETURN
REM 33PRESENTA

CISN DE BARCOSKK

BZ,a,b

PAPERSZ, 1

PRINTHZ, a%;

FOR w=1 TO &D:NEXT

LOCATE#Z,a,b

PAPER#2,3

IF bia,b}>0 THEN PAPER#Z,Z

L40D0 PRINTH2, as)

LOCATE 25,1B:PR!N|

CHR$(47+a)

11110 bS=INKEYS: D
©OIT LE="AY OR

CHR${44+4b)} "7

$=UPPERS (b$)
5 GR bg="H"

bH="T" THEN

> 60:NEYT

ZCy IBIFRINTY

¥ 12080
RINT SFACE$(80);
FP’MT‘FE ICIDADEE;HAS

12040 LCCATE \4,;,‘
PAR
120 GOSUR 14020
12060 IF szo2<{sc(D)
5) =noms: GOSUER 15C00
12070 607D 12120
12000 GOSUE 14000
120°0 LOCATE 1,22:PRINT 3PACE$(80);
1”‘00 LOCATE 7,21:PRINT"TE HE GAMALC EN

CRINTYEN "jsco2j" LIS

THEN sc(S)=s

co2:i 5ol

tscoli" DISPARCS "
12110 IF secoldsc!S) THEN =c(S)=scoliscE:
="AMSTRAD":FOR w=! T& T00C:IMEXT:GCSUB
15000
12120 LOCATE 13, CHR%(174); "0Otra
rtida?":
#$=INKEYs: =H(a%)
IF as="8" GO7 i8¢
IF as="N" T”FM END
9 GOTO 1213
REM »>FALLQ?YC¢
13010 L2CATE ©,23:FPRINT" ";CHR®(L74) 3
"Eztas seguva? "3 IFRINT CHR$(7); CHR®
g

12020 bla,b'=b{a,b)-10

12087 FOR w=1 70 1000:NEXT

12010 as=INKEY$:IF a%="5" CR a#="s" THEN
12050 ELSE IF a$="N" OR a$="r" THEN LOC

ATE 2,23:PRINT SPACE®(20);:607C 7070 ELS

E ZCTO 13040

13050 CLEH#3

12050 LOCATE 9,23:PEN 2:PRINT"

= mintiendo""PEN 1

13070 FOR w=1 TO R2000Q;NEXT
130890 LﬂCA*E 9, 23:PRINT"

do

9 GCTO 7070

N REM >>BARCOS COMFUTADQR<IK

o LOCATE €,23:PRINT"MIS BARCOS ESTAB

oy

Me esta

Repite el resu

1032 LOCATERL,m, 1

A0SH IF clmyn)=0 THEN PAPER#1,3:a$=CHR$

12503

14060 TF cim,n)=-1 THEN PAPER#1,3:a%=CHR

$(751)

14070 IF c(m,n) >0 THEN PAPER#1,1:a$=CHR$
50)

14080 IF clm,n)>10 THEN PAPER#1,3:a$=CHR

%(252) )

14090 IF c(m,r) 320 THEN PAPERHI,2:a$=CHR

$(250)

100 PRINTH1, as%;

UF
ano QEN 5\\CnlﬂCAfInN DE PUNTOR(C .
0 LOCATE 9,25:PRINT"Pulse cualguier
Lecla”
15020 IF INKEY$="" GOT
15030 PEN 1
15040 rep=0:F2R a=! TO 4
"“50 IF scia)?’scl(a+l) THEN 5"1—5:(3) sc
ta)=sc(a+l)iscla+ti)=sclikb=scHi{a)iscH(a)
=gc$la+l) iscHla+l)=k$irep=1

& 15020

15060 NEXT

15070 IF rep=1 GOTO 150430

15080 CLS&

15090 LOCATE 10,2:PRINT"Puntuaciones rec
ord" .

15100 PEN 2:PRINT:PRINT:PRINT:PRIMT
15110 FOR a=1 T2 &

15120 PEN 3:PRINT TA

PRINT TAB{&)iaj"-"
F IPRINT TAB(28)jscilais
FRINT

Julio Marcos Matilla

@:
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Encuentre el camino
critico con su FX-702p

He aqui un pequefio programa adaptado al
ordenador de bolsillo FX-702p de CASIO que
trata de una aplicacion «seria» como es el con-
trol de la ejecuciéon de un proyecto mediante el
Método del Camino Critico.

Técnicas
de control

Como muchos lectores sabrdn,
las técnicas mas utilizadas hoy
dia para el control de proyectos
son las denominadas de GANTT,
CPM, y PERT (1).

En los diagramas de barras o
de GANTT, cada barra represen-
ta la duracién de una parte del
trabajo total a realizar. Las barras
se dibujan frente a una escala-
calendario y las diferentes longi-
tudes indican el tiempo de cada
actividad. Una de las limitaciones
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mds importantes de este método
de control es que la interrelacién
entre una y otra actividad no se
representa, por lo que no es posi-
ble saber de antemano a qué ac-
tividades se debe prestar mads
atencion.

El CPM y el PERT son técni-
cas de control basadas en la teo-
ria del flujo neto de trabajo. El pri-
mero se utiliza para proyectos
bien definidos, con incertidum-
bres relativamente pequenas y
conducidos por una organizacion
dominante.

El segundo se usa para gran-
des proyectos, con objetivos y
responsabilidades compartidas
entre _ varias Qrganizaciones.

Mientras el PERT tiene una am-
plia componente probabilistica
(las previsiones se establecen
basadas en la probabilidad de
terminar el trabajo dentro de un
cierto periodo de tiempo), el
CPM se caracteriza por su deter-
minismo (las previsiones para
cada actividad se basan en una
estimacion real del tiempo, como
resultado de la experiencia).

Veamos un ejemplo

Supongamos que los trabajos
necesarios para llevar a cabo un
determinado proyecto, asi como
la duraciéon estimada de cada
uno de ellos son los de la tabla de
la Figura 1.

Con estas actividades dibuja-
mos un diagrama secuencial
(Figura 2) en el que cada tarea
viene representada por un vector
cuyos extremos (nudos) son el
comienzo y el fin de esa activi-
dad.
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LIS "CPy”
16 NRIT 48:YAC <IN
P "N, ACTIYIDADE
§7 N IF K022 TH

EN 18
26 FOR 1=6 10 -1
38 PRT “RCT-"; 1413
IHP “HUDO ANT.”
A1, "NUDO POS

S ACTH)

48 IF ACIHDLACDS
6070 36

36 IF RCI+N)<H: IHP
"DlEsTl"! ﬁ(l+2
#):6070 68

55 6070 38

66 NEXT 1

78 FOR 1=0 T0 K-1

88 IF ACACIHH)+3H
ACACTIH34R) 4R
él+2*N) THEM 18

99 ACACT+NY+3H) =R
{ACT) +36M)4RC 1+
)

188 NEXT 1

118 RCR(2AN-1)+4%N)
A(R(26N-1) 438K

)

126 g?k I=N-1T00
138 IF RCRCT)H4N)=
8 THEM 168
146 IF ACACT)+4aM)2

RCACT+H)+42H)-A
814'2*?4) THEN 16

158 6070 178

168 ACACTI+4#D=R(A
(1) +42)-R(T+
2440

170 HEAT |

179 HODE T:WRIT @

188 FOR 1= T0 N-1

198 H=RCACTH) +4xN)
-RCACTY+3xHI-R(

[+2¢M)

268 PRT $4:7ACT.NO.
"SR 131y
nERL"
IRCIHHYTY?

261 PRT ”-----;----

202 PRT #3437COH, +
TEMP. "3CSR 163
(RCTY 34D

204 PRY #44;7COH. +
TARDE™;CSR 163R
(RCT+N)+4N)-RC
[+24)

266 PRT #4%:7FIN,+
TEHP. ™5 CSR 163A
(AT +3)+ACTH

)

208 PRT $4H7FIN. +
TRRDE”3CSR 163R
(RCLHH) +4N)

230 IF H=B3PRT "HOL
GURA™;” ++CRITI
(Rs™:60TO 242

249 PRT #44;"HOLGUR
A"3CSR 163K

242 PRY

230 NEXT 1

Figura 3: Listado del programa

Figura 2: Diagrama secuencial de actividades

El diagrama es relativamente
facil de construir en base a tres
preguntas fundamentales:

1. ¢Qué actividad precede a
cada una de las restantes?

2. ¢Qué otras actividades
concurren en una determinada?

3. ¢Qué actividad sigue a
cada una de las otras?

En algin caso puede ser nece-
sario que figuren actividades
«ficticias» (duracién = 0) con el
fin de dar una continuidad al dia-
grama.

El programa

El programa consta de tres
partes perfectamente definidas
(Figura 3). En la 1.2 se nos pre-
gunta por el n.c total de activida-

des, cudles son los nudos anterior
y posterior que definen a cada ac-
tividad y la duracion de cada una
de ellas. La 2.2 parte rastrea to-
das las actividades desde el co-

mienzo hasta el final y al revés,
calculando los tiempos de co-
mienzo mds tempranos y los de
finalizacién mds tarde para cada
actividad. La 3.2 calcula los mar-
genes de actuacién (holguras) y
hace que la impresora se ponga

BTNt (1-2)

COM.+ TEHP, 8

(OM.+ TRRDE 9
FIH.+ TEMP, §
FIN.+ TARDE 1_1{

(0K, + TARDE 3
FIN.+ TENP. 18
FIN.+ TARDE 1

....................

COM. + TENP, 3
COM.+ TARDE 4

LON. + TENP. 6  [OM.+ TARDE 2

CON+ TARDE 1 HOLGURA

FIN+ TENP. 3

FIR+ TRDE 4 LMD S (3-7)
HOLGURR [ e
ACTMO, 2 (2-3) CORHIEWR. 4

<

FIN.+ TARDE 17
i 2

|EIIM.+ }‘Eﬂp, 4 HOLGURA {
nuféﬁmmg ? ACTLNO. 6 ¢ 1-5).
€3 -0 gy
ST T (O + TARDE )
COH+ TEWP. 4 e e, 2
fﬁ,’g-: OE TP TOE 2
FIN: ' TRRDE 3 HOLGURR #xCRITICA**
HOLGURR 3OKLML T (56
o S O R
------------------- COM, + TENP, 2

FIN.+ TARDE 17
HOLGURA #+CRITICAYx

ACT.HO.11 € 8-18)
{ON.+ TEHP. 15
COM.+ TRRDE {7
FIN.+ TEHP, 19
FIN. + TRRDE 17

FIN.+ TEMP. [
FIN.+ TRRDE 6
HOLRURA #%CRITICA**

ACT.HO. 8 (6-T)

CON. + TEWP, 6
[N, + TARDE b

FIN.+ TEHP, 11 HOLGURA 2
FIN.+ TARDE 11
HOLGURA ++CRITICR+x  RCT.NO.12  ( 9-18)

- ———————-———————

ACT.HD. 9 (7-8)
COH. + TENP, 11
(M. + TARDE 13
FIN.+ TENP, 19

(0. + TEHP, 17
(OM.+ TARDE 17
FIN.+ TENP, 17
FIN.+ TARDE 17
HOLGURR ++CRITICR®*

RCT.NO.13  C1e-1D)
CON. + TEMP. 17
(O, + TRRDE 11
FIN.+ TENP. 18
FIH.+ TARDE 18
HOLGURA #xCRITICA*

HOLGURA
fcT.NO. 18 ( 7- 9.

o TR, 1L
O+ THROE 11
Fis TE, 17

Figura 4: Listado de ejecucién
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en marcha indicdndonos para
cada actividad lo siguiente:

a) N. de orden de la activi-
dad.

b) Nudo anterior-nudo poste-
rior.

c) Fecha de comienzo mads
temprano. (El origen es O).

d) Fecha de comienzo mids
tarde.

e) Fecha de finalizacién mas
temprana.

f) Fecha de finalizacién mas
tarde.

g) Holgura o margen de ac-
tuacion.

Si la holgura es cero aparecerd
la impresién ** CRITICA **,

Debido a que el programa utili-
za abundantemente variables
con subindices o listas, hay que
expansionar la memoria hacien-
do DEFM x, siendo x =INT ((N.c
actividades — 1)*5/ 10 + 1). La
expansiéon madxima que puede
hacerse, una vez escrito el pro-
grama, es DEFM 11 por lo que
s6lo pueden resolverse proble-

\E)
)

{4}

Figura 5: Diagrama secuencial y camino critico

mas con un maximo de 22 activi-
dades.

Y para terminar...

Finalmente ya no nos queda
mas que senalar con un rotulador
grueso (Figura 5) los vectores
que representan a actividades
«criticas» o de holgura cero, con
lo que quedard configurado el

CAMINO CRITICO que anda-
bamos buscando.

De esta forma conoceremos
en todo momento qué activida-
des han de ejecutarse inexcusa-
blemente en la fecha prevista, so
pena de alterar sensiblemente la
marcha y duraciéon total del
proyecto.

(1) CPM=CRITICAL PATH METHOD.
PERT = PROGRAM EVALUATION AND RE-
VIEWTECHIQUE.

Rafael Escribano

El universal BASIC MICROSOFT hecho ameno, profundo y claro.

P,
(GlLos pASTOS HoRESA

ros de Acceso Directo. Programas.

Tomo 3.— FICHEROS BASIC (APLICACIONES): Ordenaciones (SORT). Estructura
de Ficheros: casos practicos. Acceso directo por clave (HASH). Tablas.

El Secuencial Indexado. Bitmaps.

O Tomo 1: 1.200,—
O Tomos1y?2: 1.700,—

O Tomo 2: 700,—
[0 Tomos2y3: 1.500,—

Tomo 1.— BASIC ELEMENTAL Y SISTEMATICO: Un recorrido exhaustivo por el
BASIC Microsoft, escrito desde la mas pura experiencia profesional.

Tomo 2.— FICHEROS BASIC: Ficheros en general. Ficheros Secuenciales. Fiche-

O Tomo 3:
[ Tomos1y 3:

1.000,—
2.000,—

O Tomos 1,2y 3: 2.600,— (Contrareembolso, gastos de envio incluidos.)

Pedidos a BASTOS MICROINFORMATICA, S.A. ¢/Garcfa de la Parra, 2
28023 — MADRID. Tfnos. 91 — 2079977y 91 — 715 07 80

Nombre
Localidad
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NOVEDADES

EDICIONES ELISA

Balmes, 151 - Tfno. (93) 217.98.54 - 08008 Barcelona

OBRAS PUBLICADAS

Breaud-Pouliquen: Claves para el
Apple I, Apple Il plus y Apple lle
Precio: 1.500 pts.

Deconchat: 102 programas para
ZX81 y Spectrum
Precio: 1.950 pts.

David: El descubrimiento del
Commodore 64
Precio: 1.500 pts.

Boisgontier-Brebion: Commodore 64
para todos
Precio: 1.600 pts.

Lien: Diccionario del Basic
Precio: 3.500 pts.

Galais: Pasaporte para Applesoft
Precio: 1.000 pts.

Deconchat: 102 programas para
Commodore 64
Precio: 1.900 pts.

Boisgontier: EI Apple y sus
ficheros
Precio: 1.500 pts.

Henrot-Boisgontier: Zx-Spectrum
para todos
Precio: 1.600 pts.

JACQUES BOISGONTIER

El Basic
delaAalaZ

Una iniciacion al Basic, que utiliza
solamente 10 instrucciones y per-
mite asimilar muy rapidamente las
nociones fundamentales de la pro-
gramacion: variables, test, bu-
cles,... Después de esta iniciacion,
podra usted escribir programas
completos. A continuacion se pre-
sentan en forma de diccionario to-
das las palabras clave del Basic
Microsoft, TRS-80, IBM/PCy P.S.I.
(Pequerios Sistemas Individuales)
que funcionan en CP/M vy
MS/DOS, acompafadas de ejem-
plos simples. Este diccionario per-
mite encontrar rapidamente la sin-
taxis de una instruccion. Por alti-.
mo, esta obra se completa con
programas de sintaxis y progra-
mas utilitarios.

120 pags., 14,5 X 21 cm, rustica.

P.V.P.: 1.800 ptas.

ISBN: 84-7622-009-X

CLAVES
PARAEL
Commodore 64 \

Daniel dean David

DANIEL-JEAN DAVID

Claves para
el Commodore 64

Este libro esta destinado a encon-
trarse permanentemente al lado
de su C64 cuando usted progra-
me. Con él podra acceder rapida-
mente a la informacion que necesi-
te: sintaxis de los comandos, codi-
gos de caracteres, mensajes de
error, codigos maquina, direccio-
nes Uutiles. Contiene también un
conjunto de 40 «trucos» utiles, los
«Como...7»

120 pégs., 14,5X 21 cm, rustica.
P.V.P.: 1.250 ptas.
ISBN: 84-7622-012-X

JACQUES DECONCHAT

102 programas
para Apple Il

Los programas que se proponen
en cada libro de esta coleccion son
cortos y el orden en el cual se pre-
sentan evidentemente no es arbi-
trario: se trata de iniciar al lector, a
través de la realizacion y de la utili-
zacion de programas de juegos
bastante elementales, en el cono-
cimiento y el dominio progresivo
de esta extraordinaria herramien-
ta que es un ordenador personal.
Los programas se comentan abun-
dantemente para ayudar a com-
prender su funcionamiento y las
paginas de presentacion permiten
encontrar rapidamente las carac-
teristicas propias de las instruc-
ciones Basic que se utilizan.

240 pdgs., 17 X 24 cm, rustica.
P.V.P.: 1.700 ptas.

ISBN: 84-7622-011-1.

JEAN-FRANCOIS SEHAN

Claves para
el ZX-Spectrum

Este libro le permite acceder réapi-
damente a los datos técnicos que
Vd. necesite. En él encontrara la
lista de las instrucciones Basic co-
mentadas, los mnemonicos de Z80
y sus codigos objetos, los puntos
de entradas de variables del siste-
ma, asi como sus codigos-teclado
y pantalla, los codigos de errory el
patillaje de los circuitos integra-
dos. Una lista de trucos comple-
tan esta obra.

112 pégs., 14,5 X 21 cm, rustica.
P.V.P.: 1.150 ptas.

ISBN: 84-7622-010-3.

BOLETIN DE PEDIDO

Les agradeceré me envien, contra reembolso, las obras que detallo a continuacion:

DONF 2 200 5 gl 2 B o 560 2N oy 7 D o ey B ol g 5 B
Codigo postal . ......

[ Talén bancario n.°
O Contra reembolso

Nota: Puede solicitar su pedido a su librero habitual o su envio, contra reembolso (méas 100 ptas. por gastos
de envio) a EDICIONES ELISA, Balmes, 151 - 08008 Barcelona.

(Precios al 1 de enero de 1985)




Invasion espacial

La tierra esta en peligro
y ta eres la tultima i
esperanza de los PROGRAMA
humanos. Coge los
mandos de tu aeronave ¢
. S REM MATADOR
y no permitas que los 8 REM AUTOR DIEGO RODRIGUEZ ROLDAN
invasores lleguen a la 22 o soie s SR
Tierra. e o e g
Si consiguen , 60 COLOR 6,1,1:SCREENZ, 21 GPEN"BRP1 "FOR OUTPUT AS#1:G0SUB 430:GOSUE 520
escapérsete mas de 25 72 ;é;rgl(?;lg)(f‘;*um:xz-mT(RND(n*wm
naves seran suficientes 78 :E)I(ITJT(RND(—TIME)QSA)
. 80 PUT SPRITE 3, (240,192-H) ,6,3
para tomar la Tierra. 90 W=0
100 GO=0:SFRITE ON
Por ello debes 130 ¥=2.
perseguir a las naves 155 LINE (125,200~ (125 1687 45
en su descenso hacia la i% IF:'F_(ﬁw bm 113,79d20r20u201 20456 10£ 5u205hg10gs"
Tlerra,_pe_ro cuidado 160 ?ETRﬁSTHE.;’T(aéﬁ)ézéismr:=a—5= IF B2192 THEN NNsNN+1:B=0:60TO 100
con el indicador de 1m0 I W01 e 0
altura; si te estrellases, 220 sesriok (zny N
con tu nave fuera de £ arriont o0 87 O e ar 52 0 o13 on gy 18 05220 TN
combate habriamos e e ey & e n e R
perdido nuestra Gltima 260 TF 5630 THEN PUT SPRITE 3, (o407 990 ja,g o+ 17 H7186 THEN H=ige
<11 THEN GOTO
esperanza. 255 3F Gt ToEh L ?rig ELSE 6OTD 170
P 290 REM
Al comenzar el 300 R=0:STRIG(ZZ)OFF:SOUND 8,16:S0UND 0,40:SOUND 13,1:SOUND 12,10
310 LINE(0,192)—(123,89)
Qrdenador de |a nhave te 320 LINE(250 190) - (123 ,89)
Sarl 20 OpCién 330 Eg[c’ipr:ne 2,119, 34) ,15,2
pregun 350 Lone (0,192) - (123,89)
de mando: contesta 0 0 e ghoam-tisen
para manejar las teclas oo ot B
de movimiento de o0 i Ay NHERETE DEF
cursory 1 si prefieres el 430 FOR N1 TO 8:READ A%: S$=S$+CHRS (VAL (A%)) :NEXT: SPRITES (3) =6
- . $="":FOR N=1 TO 8:READ A$:SE=SH+ : : TE$(2) =
joystick. 0 SR T s mreerm e e s
URN
Controla la nave 470 REr—
tirando del mando para 44;?) ;Rafﬁill (?’Lo.)a Tierra esta en poder de los fil "
. - 490 PRXNT#I: :PRINT#1," Canseguxs:e destruir" "NAV! ] i filones."
SUbII’, em pUJando para 500 FOR N=1 TO 1000:NEXT:RUN
- & = P S10 PSET(0,0) :PRINT#1," Te has estrelado contra el suelo.
ba-lar e inclinandolo a 521)'5?:10?‘::;1:03%30 192 BTEP 10
izquierda o derecha 340 NEXT:PRESET (22550 ¢ PRINT#1, "ALE"
para torcer (Ias :2?»2?%2:200 0,0,63,252,63,0,153,36,66) 153, 153,66 , 36, 153,0,24, 126,231
diagonales también £70 END
actuan).
Te deseamos suerte
por el bien de toda la P R. Roldén
humanidad. 2=
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conocimientos asegurados

maxell::
: MINIDISKETTE
| : MINI-DISOUE SOUPLE
Q JAPAN - JAPON
MD 2' HD (96 TPI)

(EwREESCERAN, 0

maxell. @;1

Resultados de investigaciones procesados a largo plazo.
MD2-HD - = Ideas maduras y conocimientos detallados.
Retenidos con Seguridad y accesibles en cualquier momento.
Los soportes de datos Maxell de los que se puede fiar. o
A Un producto sometido a las mas duras pruebas y largas investigaciones.
En los disquetes Maxell estan asegurados sus conocimientos.

———l 1 1 [2 ) <=1 |}

®- Telefon 323 4565 L]
=A1 B soportes de datos
Maxell Europe GmbH - Emanuel-Leutze-StraBe 1 - D-4000 Dusseldorf 1 - Tel-07 49-2 11759 51-0 - Tx.- 8 587 288 mx d | la fiahilidad




Amstrad

Después de Amstrad-grafo, serie de progra-
mas graficos 1, he aqui Amsficha, que gestiona
ficheros. Este programa, didactico, abandona los
graficos para abordar las orillas, cubiertas de
escollos, de la conservacion de los datos. Escri-
to en Amstrad, puede adaptarse facilmente a

otros Basic.

Para envasar datos no hay
nada como un programa de ges-
tién de ficheros, aunque sea sen-
cillo. Para que funcione, necesi-
tara un magnetdfono de casetes;
el integrado en Amstrad CPC
464 resultard muy bien. Con una
unidad de disquetes o un CPC
664 hay que hacer adaptaciones.
En cualquier caso, serd bienveni-
da una impresora, pero no es in-
dispensable. Hemos optado por
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emplearla (en este caso es mds
util que un lector de disquetes)
con el fin de ampliar el campo es-
tudiado.

Ya que nuestra eleccion se ha
limitado al almacenamiento de
datos en banda magnética, res-
tringiremos a la vez el campo de
posibilidades de acceso a estos
datos. En realidad, como la banda
s6lo se desarrolla en un sentido
tnico (desde el principio hasta el

final de los datos), no podremos
llegar al octavo dato mds que
después de haber accedido al pri-
mero, luego al segundo, etc. Por
consiguiente, nuestro fichero
serd secuencial forzosamente;
es decir, que se recorrerd desde
el primero hasta el dltimo dato, y
necesariamente por este orden.

Con un lector de disquetes po-
driamos permitirnos otro tipo de
acceso, el acceso directo. Se
debe a que la estructura del lec-
tor permite acceder al octavo
dato sin pasar por los anteriores.
El lector de disquetes permite
también otros tipos de acceso,
pero por el momento sélo dispo-
nemos de un magnetéfono: ide-
bemos sacarle el mayor partido
posible!

Supongamos que tiene una co-
leccion de discos (o cintas de vi-
deo, programas, etc.), y que quie-
re un repertorio de ellas. La solu-
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La tabla F$ (X, Y), un ejemplo de contenido

94

Numero de ficha .6 7 8 9 10 11..
Intérprete «Mireille Mathieu» | «Johnny Halliday» | «Chantal Goyay | «Johnny Halliday»
F$(X, 0) F$(7,0) F$(8 0) F$(9,0) F$(10,0)
Namero del disco «3» «4» «2» «7»
F$(X. 1) F$(7,1) F$(8,1) F$(9,1) F$(10,1)
cién pre-informética (iba a escri- Respecto a saber si el empleo PROGRAMA
bir prehistdrica), consistia en te- de un fichero en casete presenta
ner al dia una serie de fichas de ventajas con relacién a su homo-
carton, almacenadas en una caja logo en un cajdn, sélo tendrd la LgEE Al a7 Na0E TELISTIALHRE D)
muy bonita o en un magm’fico ca- respuesta cuando lo haya proba- 120 REM AMSFICHA ~ FICHERO SECUENCIAL
. ’ " . « 170 REM AMSTRAD CPC 464
jén, que contenian las informa- do. La experiencia es la madre de 140 REM
ciones indispensables sobre los la ciencia. !
elementos de la coleccién. Por Gracias a las explicaciones so- 100, b0 ErEOR e 1480
ejemplo, el nombre de los intér- bre el programa nos damos e D e B FICHRS PREVIRTE
pretes, el numero del disco, etcé- cuenta de que el magnetéfono 180 RU=1:REM NUMERD DE CAMPOS PREVISTO
tera. sélo sirve como medio de alma- b esligthoing ol st MR o O

Una buena voluntad
devoradora

Pero un nuevo Amstrad res-
plandeciente se impacienta por
servirle... Sirviéndose de su bue-
na voluntad devoradora, podrd
fabricar ese mismo fichero sin
caja, ni goma, ni papel: se trata
de una economia sustancial,
compensada desgraciadamente
por la compra de una casete nue-
va para el magnetéfono.

Para que nuestra exposicion

sea completa debe de saber que
la coleccion ficticia de fichas que
su mdaquina puede crear también
tendra el nombre de fichero; que
las fichas que contiene se llaman
registros y que cada registro
estd dividido en ribricas o cam-
pos. ‘
Amsfiche, es su nombre, es un
programa de gestién de ficheros
simplificado. Por tanto, permite
las manipulaciones indispensa-
bles, tales como la creacion y
modificacion del fichero, la im-
presion de su contenido even-
tualmente clasificado, y, por su-
puesto, su salvaguarda y recupe-
racion en casete, sin las que el
programa no tendria ningun inte-
rés. Por el contrario, no permite
la ordenacidn alfabética de las fi-
chas o la clasificacion segun va-
rios criterios; cosas que se pue-
den afadir y la explicacién del
funcionamiento del programa
deberian permitirlo (ver recua-
dro).

DE DISCO "

210 SL#=" "+8TRING# (38,CHR%(154))

220 MODE 1:LOCATE 11,2:FEN Z2:PRINT"FICHE
RO EN CASETES":PRINT SL#

230 :

240 REM X MENU

250 LOCATE 18,5:PEN 3:PRINT"MENU":PRINT:
FEN 1:ZONE 8

260 FRINT:PRINT,"1
270 PRINT:PRINT,"2
HA"

280 PRINT:PRINT,"3
HERO"

cenamiento. En efecto, el acceso
secuencial obliga a almacenar
todos los datos en la memoria
central antes de modificarlos.
Una vez hechas las modificacio-
nes, se hace indispensable una
reescritura de la totalidad del fi-
chero.

- CARGA EN MEMORIA™
= MODIFICACION DE FIC

= SALVAGUARDA DEL FIC

——EIl programa linea por linea

Linea 100: Esta linea permite implantar el programa con mas facili-
dad.

Linea 160: Asociada con las lineas 1460 y 1470, podra facilitar el
trabajo de investigacion de los errores en la puesta a punto del progra-
ma, o servird de ayuda al usuario del progama en el caso de que sobre-
venga un bug intempestivo. El contenido de la linea 1470 podrd modifi-
carse a voluntad. Esto no es mas que un ejemplo.

Linea 170: Se prevé la posibilidad de registrar 99 fichas en el fiche-
ro. Si la coleccion de discos es importante, se puede modificar este va-
lor, siendo el limite la capacidad de la memoria del Amstrad.

Lineas 180 y 200: Por simplificar, sélo se han previsto dos campos
por ficha, el intérprete y el nimero_ de disco. Después de probar el pro-
grama, podra ariadir los campos que le interese: su nimero menos uno
en la linea 180, su titulo en la 200 (pueden crearse nuevas lineas si se
necesitan).

Linea 190: También para simplificar, los datos del fichero estardn
contenidos en una tabla de dos dimensiones. Para ser mds precisos,
ver el cuadro F$(X, Y) con un ejemplo de contenido (en recuadro).

Lineas 220 a 340: es el menu principal que enumera las funciones
disponibles que puede emplear el usuario.

Linea 350: en funcion de la eleccion del usuario, el progama se diri-
ge hacia los sub-programas correspondientes. Por tanto, el pograma es
modular, lo que permite hacer mds facil su escritura y puesta a punto.

Lineas 410 y 430: Par meter el fichero en memoria, el programa
solicita la entrada del titulo dado al fichero (si lo ha olvidado, simple-
mente pulse ENTE). Después, el comando OPENIN R$ tiene como efec-
to provocar la apertura del fichero en modo lectura. Por consiguiente,

el magnetofono debe ponerse a funcionar después. de las ordenes habi-
tuales. iPero no olvide pasrcronar /a casete en el lugar en que comienza
el fichero!

Lineas 430 y 440: El primer dato leido representa el nimero de fi-
chas existentes. Para leerlo, la instruccion INPUT estd seguida por un
parametro que representa el nimero de periférico del magnetofono.
Recordemos que los valores desde O hasta, 7 son los numeros de las
ventanas de la pantalla, que el 8 representa a la impresora y que el 9
estd reservado para el magnetofono.
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O FRINT:PRINT,"4 — CREACION DEL FICHER

O FRINT:FRINT,"S - IMFRESION EN FAFEL"
RINT: FRINT,"O FIN DEL TRABAJO"

U WHILE * OR "5":LOCATE
INFLUT "8U ELECCION " ,R#:WEND
VAL(RT)

THEN CLS:FRINT "HASTA FRONTO

: REM #x%%%x%%%% SUB/FROGRAMAS  %#4%% %% %

CARGANDO FICHERQ =====

390 CL.S:FEN Z2:FRINT,"SITUA EN MEMORIA EL
FICH RINT SL#:FEN 3

INT" FOSICIONE EL CASETE-FIC
HFhQ lOF FQVOR e

410 FEN 1:LOCATE 2,6: INFUT "TITULO DEL F

OPENTN
440 CLS
RO CONTIENE
4\)() H

460 FOR I=1 TO NF:FOR J=0 TO RU: INFUT#9,
F$(1,J3) tNEXT J,1

470 CLOSEIN:FEN 3:PRINT:PRINT:FRINT"CARG
A MINADA ... "

INPUTH#S , NF
2:LOCATE 5,103 PRINT"EL FICHE
{NF3 " FICHAS, "

480 GOSUER 14%90: RETURN
4%0 =
00 REM ======= MODIFICAR FICHERD ==

510 CLS:FPEN FRINT,"MODIFICACION DE F C
I:L0CATE 2,43 PRINT"
MEMORIA ! “:GOSUR 1

S:FPRINT"MENU DE MODI
PRINT:FEN 1
- ANULAR UNA FICHA"
= ANAD] UNA FICHA"
MODT

i}
O THEN RETURN
710,790
GUTU HEO

IO REM #### SUPRIMIR UNA FICHA

640 CLS:PEN 2: FRINT"ANULACION DE FICHA:"
650 R#E="":WHILE VAL (R¥)=0 OR VAL (R#%) >NF
1LOCATE 1,6: INFUT "No. DE LA FICHA A ANU
LAR" 3 R¥: WEND

660 VAL (R$) 2.IF R=NF THEN 690

&7@E

680 FOR I=R+1 TO NF:FOR J=0 TO RU:F#(I-1
s ) =FE(L, ) :NEXT J,I

690 NF NF 1:60TO 860

700

N M ###E# ANADIR UNA FICHA

S EEN 2:PRINT"ANADIR UNA FICHA:z "
7E0 NF NF+1 FEN Z:LOCATE 1,4:PRINT"FICHA
No. "3NF

740 IF NF:MX THEN FPEN Z:LOCATE 1,20:FRIN

TUNO HAY LUGAR EN MEMORIA !":RETURN
750 FEN 1:FOR I=0 TO RU
sWHILE R#="":[_OCATE 1, 6+I*2 FRI

P INFUT R WEND
770 F#(NF,1) =UPFERS (R¥) 1 NEXT 1:GOTO 860

780 &

790 REM #### MODIFICAR UNA FICHA

800 CLS:FEN 2:FPRINT"MODIFICACION DE FICH

Asn

810 FEN Ll:R#="";WHILE VAL (R$)=0 OR VAL (R

#) *NF: LOCATE 2,4: INFUT "No. DE FICHA A M

ODIFICAR "jR#$: WEND

820 R=VAL :FOR I=0 TO RU

830 R¥="":WHILE R#="":LOCATE 1,6+I%2:PRI

NT REF(I);:INFUT R#:WEND

B840 FE(R,1)=UFPERS (R¥) : NEXT I

850 =

860 FEN Z:LOCATE 1,20:PRINT"MODIFICACION
EFECTUADA ...":GOSUE 1490

870 RETURN

880 1

890 REM ====GALVAGBUARDA FICHERD =====
00 CLS: 22 PRINT, "SALVABUARDA DEL FIC

HERO": FRINT SL#
910 IF NF=0 THEN FEN 3:LOCATE 2,4:FPRINT"

EL FICHERD NO ESTA EN MEMORIA 10:GOSUB 1
490: RETURN
920 PEN 3:LOCATE 2,4:FRINT"  SITUAR EL
d TiPEN 1
"y LOCATE 1,85 INFUT

TFF2 WEND

P40 OFENODUT TF#$: FRINTH#9,NF

950 FOR I=1 TO NF:FOR J=0 TO 1:FRINT#9,U
FRERE (FF(1,J)) s NEXT J,1

F&60 CLC !

?70 FE DEATE 1,208 FRINT"SALVAGUARDA
PERFIANADA .0 "I BEESUE L4770

Linea 460: Del mismo modo, se sacan todos los ‘elementos del fi-
chero que se vuelven a colocar en su cuadro. : i
Linea 470: Cuando se han leido todos los elementos, se cierra el fi-

chero con CLOSEIN.

Lineas 500 a 610: Esta previsto un mend secundario que llama a
los sub-programas destinados a las modificaciones de las fichas. Todas
las modificaciones se efectuan en el cuadro: no es necesario ningin ac-
ceso al magnetofono y la casete-fichero puede sacarse sin ningun in-

conveniente del magnetdfono.

Linea 680: Cuando se suprime una ficha, se desp/azan hacia arrriba
todos los elementos de la tabla para rellenar el espacio producido por

la supresion.

Linea 930: Para la salvaguarda del fichero (de nuevo ceado o modi-
ficado), el programa pregunta el titulo con el que podra volverse a lla-

mar.

Linea 940: Tras la apertura en escritura (OPENOUT), el programa
escribe el nimero de las fichas (ver linea 430)...

Linea 950: ...
a la banda.

después todos los elementos del cuadro se transfieren

Linea 960: Se vuelve a cerrar el fichero.

Lineas 1000 a 1170: La creacion de un nuevo fichero consiste en
almacenar en memoria (en la tabla creada al principio del pograma) to-
dos los elementos que constituiran el futuro fichero-casete.

Linea 1120: Permite corregir inmediatamente un registro erréneo.

Linea 1130: La pulsacién de la tecla «!» en lugar y sitio de una res-
puesta coherente, permite salir de este sub-programa cuando se han
introducido todos los elementos del fichero.

Linea 1140: El programa vigila constantemente el numero de fichas
introducidas, en nuestro ejemplo no mds de 99 (ver linea 170).

Lineas 1180 a 1440: La impresion del fichero se efectua, como he-
mos anunciado, en una impresora. El usuario puede elegir la impresion
de la totalidad del fichero o de una parte solamente.

Si no tiene impresora, le bastarda con suprimir todos los «#8» u
«# 8», que dirigen los caracteres hacia la impresora.. También debera
prever la posibilidad de la parada del desfile de la pantalla en el mo-

mento de una presentacion larga.

1 Véanse anteriores OP.)

G800 RETURN
290 :
IOOU REM s===== CREACION DFL FICHERU ===

NT#1, SLS

:FRINT#) FRINT#1,RU+1; "CAMFO
ICHAS FREVISTAS. "

o #rx FARA TERMINAR, FU

1050 ;
1060 NF=1:REM NMERO DE FICHAS
2,"FICHA No.

1090 LO INTH2, RB?(J) = IN
FUTH#2, R f(NF J) =UPFER# (R¥) 1 1 J=J+1
1100 W END

1110 FPEN#Z,3:LOCATE#2,1,16:PRINT#2,"0K 7
sWHILE S#<"N" OR S#:"S":S$=UFPER$
iz

11 & " OTHEN 1070:REM ERROR
'OTHEN NF=NF-1:60T0 1160:RE

M TERMINADO
1140 NF=NF+1:IF NF<=MX THEN 1070:REM CON
TINUA

1150 PEN#2,3:LOCATEH#2,1,13:
AY ESFACTIO EN MEMORIA !
EL FICHERO FOR FAVOR ...
1160 RETURN

1170 3

1180 REM ===== IMFRESION DEL FICHERQ ===
1190 MODE 1:PEN 2:FRINT,"IMPRESION SOBRE
FAFEL": FRINT SL#:FEN I:L0CATE 2,4

1200 IF N THEN FRINT "EL FICHERO NO E
STA EN MEMORIA !":GOSUE 1490:RETURN

1210 PRINT"FOR FAVOR FREFARAR LA IMFRESO
RA ..."

1220 LOCATE 1,10:FPRINT STRINGH(3I9," ")
FEN 1:LOCATE 18,7:FRINT"MENU":FRINT

PRINTH#2,"NO H
NTH#2, "SALVE
SUE 1490

1240 FRINT,"1 - TODO EL FICHERO"

1280 PRINT,"2 — SEGUN CAMFO ELEGIDO"
1260 PEN 1:R#="":WHILE R$<"1" OR R#>"2":
LDCATE 1,15: INFUT "SU ELECCION "3;R#:WEND
H 40: FRINTH#8, " No " i RB#
3 RINTH#8: FRINTHE

THEN 1370

310 CLS:LOCATE 8,8:FRINT"IMFRESION DE T
0DO EL FICHERQ"

1 FOR I=1 TO NF

FRINTH#8, TAR(4) 3 15 TAR (LI s F$ (1, 0) 5 TA
) sF# ¢, 1)

NEXT:GOTO 1440

1350

1360 REM #### ELECCION DE UN CAMFO ###é

1 2eR#E=""1WHILE R#$<{"O"

OR VAL (R#)
*RUz LOCATE 1,6: INFUT "No DEL CAMFD ELEGI
DO “j;R#:WEND

l P0 NR=VAL (R#) s FEN 3:PRINT:PRINT "CAMFO
R) -

R=" " s WHILE R
UT "CLAVE DE ION "3 R¥E: WEND
1410 R¥=UFFER#$ (R#):FOR I=1 TO NF
1420 IF F#(I,NR)=R$ THEN FRINT#8,TAB(4);
I TQB(l?) I*(I O) s TAB(3IS) sF# (T, 1)
O NEXT
FRINTHE , "0k

=" 2 LOCATE 1 ,9+RUz INF

e FRINT#8: RETURN

0 REM *%¥33%%% ERROR | %%%%% %%
0 PRINT FRINT"ERROR "3ERR;" EN LINEA"

LT EIN e 5 36 e

También y sobre todo, no olvi-
de que después de haber trabaja-
do con el fichero hay que hacer
una nueva salvaguarda. Si por
casualidad deja el programa olvi-
dando esta maniobra esencial, no
lo vuelva a lanzar mediante RUN:
los datos presentes en memoria
se destruirian inmediatamente.
En compensacién, un GOTO
220, efectuado antes de que se
cumpla lo irreparable podra evi-
tar tal accidente.

Jean Pierre Lalevée
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Basic Standard

Una charla en Verlan

Ultimo fruto de la investigacion lingiiistica,
este eminente programa se adelanta a su época.

Desde el esperanto al javanés, rales») se codean con sus homé-
todos los lenguajes de la Tierra logos pascales, o doble-Basic en
(los que se califican como «natu- version expurgada en nuestras

O REM ‘
3 ‘M ENTRADA DE DATUS
O VE="AEIOUY "
D INPUT " ENTRADA DE LOS DATOS “iF#
M DESCOMFONE L& FRASE EN FALABRAS
0 AF="":FOR L=1 TO LEN(F%)
0 Gl P, Ly 1)
[ THEN A$=A%+CE:BOTO 240
=" REM ES UNA FALABRA, SE TRADUCE
E 310

QO NEXT L:GOSU
0 FPRINT

0 BGOTO 170

0 REM e ¥ R % ¥ ‘3 ¢

0 REM#* EFECTUA LA TRADUCCION EN VERLAN *

REM ’ . e . i P A %

O IF LEN(A%) <I THEN Z#=A%:G0T0 640

O REM CONSONANTES 0 VOCALES?

O Rgmnn

O FOR T=1 TO LEN(A%)

D TE="C":ALlE=MIDE(AF,I,1)

O FOR J=1 TO %

D IF ALE=MIDHE(VE,T, 1) THEN TE="y"

O NEXT J

BE=RE+TH

NEXT I

EO REM TOMA LA PRIMERA SILARA DE LA FALABRA SEGUN EL SIBUIENTE FRINCIFIO:

REM RECORRER LA PALABRA HASTA UNA VOCAL, DESFUES, EN FUNCION DE LAS CONSONGN

450 REM QUE SIGUEN, SE DETERMINA S1 LA SILABA TERMINA TRAB L& VOCAL O 51 LA CONS
OMNANTES

460 REM QUE SIGUE ESTA INCLUIDA EM LA FRIMERA SILARA. ..

4% TNE=" "y TE=0s [V=0

500 1L

H10 THE=MIDE (BF,1,1)

[ THEN S80:REM 81 YA SE HA ENCONTRADO UNA VOCAL NO HA ACABADO
UNA VOCAL., NO HA ATARBADD

FyT+1,1)

R" OR T2F=MIDF(AF, 1,10 THEN [E=]
ENGAE)  THEN TE=1

70 IF MID#* (B#$,l-1,3)="CCC" OR I
*OTHEN IV=1
O THEN N#=N#+MID# (A%, I, 1) :607T0 S00

INVERSION DE |.AE LARAS
MIDE (A%, LEN (N$) + 1, LENCAE) —~LEN (M) ) +RNE
MID#E(Z#,1,1)=MID¥(Z%,2,1) THEN ZF=MIDF(Z#¥,2,LEN(Z$¥)-1)
RINT Z#g™ "3
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ROM y hasta en nuestros disque-
tes. Todos menos uno: el querido
verlan de los iniciados, pero de-
nostado por los programadores,
no fue nunca (que sepamos) im-
plantado en un OP.

El programa siguiente, en Ba-
sic estandar, es apropiado para
todos los ordenadores: puede ha-
blarle en cualquier lenguaje y él
responderd en verlan; es decir,
que trasplanta la primera silaba
de cada palabra de mas de dos
silabas, al final de la palabra. Esta
comentado para que pueda per-
sonalizarlo a su gusto.

Pierre Morel-Fourrier

En este programa figuran dos
instrucciones muy practicas, pro-
pias de algunos Basic:

WHILE... WEND corresponde’a
«MIENTRAS QUE-CONDICION
VERIFICAD, ENTONCES-
FINALYy.

Si quiere, sustitdyala por una
prueba «IF CONDITION no verifi-
cada THEN GOTO linea WHILE»,
que colocard en lugar de WEND.

La funcién MIDS debe, en al-
gunos Basic, llamar a una varia-
ble intermedia:

MID$ (AS, 1, 2) = XX$ se con-
vierte en

A$=MIDS$ (A$, 1, 1,) + XX$ +
MID$ (AS, 3, LEN(AS)).

2=
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Basic Microsoft

Octopussy

Usted es el agente 007 de Interpol. La situa-
cion politica es dramatica, los dos bloques es-
tan al borde del enfrentamiento militar; su mi-
sion es sustraer microfilms en la India, en la re-
sidencia del embajador de Bulgaria en Nueva
Delhi, a quien después debera eliminar (algunos
recuerdos fugaces le asaltan cuando lo piensa).
Los microfilms estan escondidos en un arca o
un maletin en la villa. Entra armado con una
pistola y municiones; la residencia esta llena de
guardias, policias y perros. Después de que en-
cuentre el film, telefonee a la agencia local de
Interpol para localizar al diplomatico. Emplee
todos los comandos disponibles para cumplir
esta dificil mision y escapar a las trampas (CO
proporciona la lista de los comados y PL un pla-
no detallado de todos los lugares).

El programa efectua el calculo
exacto de factorial por grupos de
7 cifras en la tabla F. Para conse-
guirlo mds de prisa, prepara pro-
ductos de varios enteros conse-
cutivos cuando ocurren 7 cifras
(Iinea 4)y elimina de los célculos
los dltimos grupos que tengan 7
ceros (linea 7). Hay que resaltar
la presentacién de los resultados
y una pequefa acrobacia del BA-
SIC, permitida por la sintaxis de
NEXT (Basic Microsoft): verifi-
quela en su maquina. FOR I=1
TO N, linea 3, hace un bucle unas
veces sobre el NEXT de la linea 4
y otras sobre el de la linea 8. Al fi-
nal del célculo se encontrardn
sucesivamente y entonces se pa-
raria por un ERROR NF sin el
«FOR P=1 TO O», muy incon-
gruente en apariencia, afiadido a
lalinea 3.

Con DIM (400) se puede so-
brepasar 1.000 ampliamente,
con 4 Ko, pero la duracién del
cdlculo aumenta rdpidamente.

Eiat 210 IF F# = "BA" THEN B840
J 220 IF F& = "TE" THEN 870
e el R L 230 IF F$ = “DI" THEN 940
20 GOSUB 1100: FRINT : PRINT : PRINT 240 IF F% = “"BU" THEN 970
"SI DESEA LEER LAS INSTRUCCI 250 IF F# = "T0" THEN 1020
ONES, PULSE ‘CO°": PRINT 260 IF F$ = "ES" THEN 1080
: PRINT = FOR Il = 1t TO 2000 270 IF F$ = “CO" THEN GOSUB 110
i NEXT I1 0: 60TO 120
IO P = 3: DIM S#(21) ,E$(13) ,EB(2): 280 IF F# = "PL" THEN GOSUE 124
Vo= 11 0: GOTO 120
40 FOR I = O TO 13: READ E#(I): NEXT 290 BOTO 120
1 I00 IF A < > 12 THEN 120
SO FOR I = 1 TO 20: READ S#(I):z NEXT 10 IF X / Z = INT (X / 3) THEN
IsY = INT ¢ RND (1000) * RND FRINT E#(A)3;" ENVENENADA":V
CLO0OY * 1000) =V - 4: GOTO 70
60 B(O) = 6:B(1) = 7:B(2) = 10 320 IF X / 5 = INT (X / 5) THEN
70 ¥ =V - 1: FRINT "VIDAS : "3Vi FRINT E#(A)z" DEMASIADO CAL
IFV < 00RV =0 THEN PRINT IENTE":V = U + 1: BOTO 70
“MUERE! ! "z END 330 V = V + 3: PRINT “DELICIOSO":
80 PRINT "ESTA EN ";S%(F) 6OTO 70
90 A = INT ¢ RND (13) * 100) 340 IF A ¢ 3 13 THEN 120
95 IF A > 13 THEN 90 IO IF X / 3 = INT (X / T) THEN
100 FRINT "HAY "3E#(A) PRINT E#(A);" ESTROFEADA":V
110 IF S$(21) = S$(F) THEN PRINT =V - 2: GOTO 70
"EL EMBAJADOR ESTA AHI" 360 IF X / 5 = INT (X / 5 THEN
120 PRINT : FRINT : INPUT "COMAN FRINT "“EL CRISTAL SE ROMFIO
DO: “;W$:F$ = LEFTH (W$,2): 5 "V =V + 13 GOTO 70
X = INT ( RND (40) * 100) 270 GOTO 330
130 IF W# = “"COMER" THEN 300 380 IF A =20R A =05 THEN PRINT
140" TIF 'F# = BVEZTHEN “SA0 "HA ATRAIDO LA ATENCION":V =
150 IF F$ = "AV" THEN 380 V - 4: 50TD 70
160 IF F# = "RE" THEN 360 390 IF K= - 1 THEN 120
170 IF F# = "MA" THEN 540 400 IF INT (P / 4) =P / 4 THEN
180 IF F# = "HU" THEN 430 120
190 IF F# = "AB" THEN 470 410 IF INT (X / 3 = X / 3 THEN
200 IF F$ = "MO" THEN 780 450

420 PRINT "DESENLACE BLOGUEADO":
K= -1

430 FOR I = O TO 2: IF B(I) <
10 THEN NEXT I: GOTO 70

440 B(I) = Q:1 = 3F: NEXT Iz2Z = 1

450 F = P + 1: GOTO 70

460 IF A =2 OR A = 5 THEN 380

470 IF P =17 0R P =13 0OR P =9
OR P =5 0R P = 1 THEN 120

480 IF L = 1 THEN 120

490 IF X / 3 < » INT (X / 3) THEN
530

500 PRINT "DESENLACE BLOQUEADO":
I |

S10° FOR I = O TO 2: IF B(I) < >
10 THEN NEXT I: GOTO 70

S20 B(I) = 031 = Z: NEXT I:L =1

S30 P = F - 1: GOTO 70

S40 H = 0:J = O

S50 IF S#£(21) = S%(F) THEN 620

560 IF A » 5 THEN 120

S70 FOR I = O TO 2: IF B(I) = 7 THEN
H=H+ 12B(I) = 0

T80 IF B(I) = & THEN J = J + 1:R

(1), =9

990 NEXT I: IF J < 1 OR H < 1 THEN
120

600 V =V + 1x IF A = 5 THEN 70

610 A = 0: BOTO 100

620 V. = V. — 320 =0 + 1z PRINT "M
ISTON";0:8%(21) = "":A = O: GOTO
100

630 IF L = - 1AND K = - 1 THEN
120

&40 V = V - 5P = P + INT ( RND

El Ordenador Personal, nim. 43



660
670

&80

820

830
840

850
860

870

880

890

00

10
920

(Z) * 100): IF P > 20 THEN F
= 20
IFF=72AND O > = 2 THEN FRINT
"BRAVO!'": GOTO 660
GOTO 70
IF A 8 AND A < & 9 THEN
120
X1 = 10 ®* (A ~ &Y / 2)zH -

¢ RND (X1) % RND (X1) % 1¢
O :J = ABS (4 * (A -
= 0
X1 = ABS (X1)
INPUT "CODE:"3;@:R = R + 1

IF @ < H THEN PRINT "+": GOTO
7E

IF @ > H THEN PRINT "-":z GOTO
730
V=V+ 2% INT (J/ R): GOTO
750

IF R > J THEN PRINT "DEMASI
ADO TARDE!": GOTO 70

GOTO 690
A = INT ( RND (13) #* 100): IF

A = 13 AND 0O < 1 THEN 820
IF A < & DR A » 10 THEN 750
GOTO 80
IF P » 16 THEN 120
IFF =15 0R P = 10 OR P = 4
OR P = 3 THEN 810
GOTO 120
= 1:L = 1P =P + 43V = V ~
2: 60TO 70
= 0 + 1: PRINT "MICROFILM":
vV =V + 4: GOTO 70 ’
IF P < § THEN 120
IFP =19 ORF = 15 OR P = 1
0 OR F = &6 THEN 860
GOTO 120
K = 1:L = 1:P = F - 4:V =V -
2: 6070 70
IF A < » 11 THEN 120
IF INT (X / 3) = X / T THEN
FRINT "LINEA OCUFADA": GOTOD
70

K

[u]

IF INT (X / 7) = X / 7 THEN
FRINT "TRAMFA":V = V - T: BOTO
70

INFUT "NUMERO:"sW: IF W < >

Y THEN 120

IF S#(21) « > "" THEN 930
S$(21) = SF( INT ( RND (20)))

PRINT "EN "3S#(21):V =V - 1
: GOTO 120

240

950

960

970

980

990

1000

1010

1020

1070

1040
1050

1060

1070

1080

1090

1100
1105

1110

IF A > 32 D0R A =2 THEN 120
IF INT (X / 2) = X / 2 THEN
V =V - Z: PRINT E¥(A) 3" TE

ATACA": 6OTO 70
V =V + 5z FRINT E¥(A)3" TE A
YUDA": GOTO 120

IF A < » O THEN 120
IF INT (X / 2) = X / 2 THEN
V =V - 43 FRINT "EXFLOSION"
: GOTO 70
IF INT (X / 3> = X / 3 THEN

FRINT "NADA": GOTO 120
A = INT ¢ RND (10) * 100): IF
A< 60RA 10 OR A= 9 THEN
1000

FRINT E£(A): GOTO 120

IFA<CGO6DRA=9O0RA =10

THEN 120
B(2) = B(L):B(1) = B(O):B (D)

= A: IF A = 10 THEN kK = 1:L

= 1

GoTOo 70

DATA "UN MUERTO","UN INVITA
DO","UN GUARDIA","UN CRIADO"
s "UN POLICIA","UN PERRD","UN

REVOLVER", "UNA FELOTA", "UNA

MALETA","UN COFRE","UNA LLA
VE","UN TELEFONO","COMIDA","
BERIDA"

DATA "EL SOTANO","LA BIBLI
OTECA" ,"EL RECIVIDOR","LA MA
NSION","EL COMEDDR","L.A SALA

DE APERITIVO","EL SALON","E
L DESFACHO","LA COCINA","LA
SAlLA DE FUMADORES","L0OS SERV
ICIOS","LA SALA DE ARMAS","L
A HABITACION 1","LA DUCHA"

DATA "LA SALA DE JUEGO","L
A HARITACION 2","LLA HABITACI
ON Z","EL BAN/O","LA SAUNA",
"LA HARITACION
V=V -1 IF A< » 2 THEN
70

FRINT "ESTA HERIDO!":V = V -
1: 60TO 70

FRINT “LISTA DE COMANDOS"

FRINT "% %% %% %% %% R %%y PRINT
: FPRINT ¢ FRINT

FRINT "COMER : COMER (COMID
A) VE @ VER"

FRINT "AV : AVANZAR

E : RETROCEDER"
"MA T MATARYLPERSONA)

HU @ HUIR® L, -

1140

1180

1190

1200

1210

1220

12730
1240

1250
1260
1270
1280
1290
1300

1310

¢ cocina
Wwe ! sALA !
FRINT "1
! DE ARMAS !
PRINT "lo—mm e
e | NS
FRINT "! COMEDOR
* SALON! DESFACHO !
FRINT "t
! !
FRINT "1—m—m

1380

1390

1400

YIE 2

FRINT
FRINT AR
OFREY ™
FRIMT Mg
NEORY

FRINT "EA .: BAJAR

NSOR) "

FRINT "DI : DISCUTIR

NA FERSONA) "

MOMTAR (g ©ore

(EN ASCE

(CON U

FRINT "BU : BUSCAR (UN CADA

VER) "

FRINT "TO : TOMAR

T "

(UN OBJE

PRINT "FL : FLANO DE LA AVE

NTURA"
RETURN

FRINT : PRINT "F

: FRINT

L ANO"s PRINT

FPRINT "!HAHITQCiDN! BAN/O

SAUNA 'HAEITACION!
FRINT "1 3

! 4 !
PRINT " 1—mmm

B T

FRINT "!HABITACION! DUCHA !

SALA!'HARITACION!
FRINT ™! i
JUEGO! 2 !

PRINT " l———e -

PRINT "1

! S0OTAND

FRINT
RECIVI.! MANSION!

FRINT *!

! osaLA

!FUMAR !

!oSALA !

APERTT. )

¢t BIBLI.!

RETURN

D. Gemsbon
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Atravesad el Estrategrill

Un cuadrado juégico es un cuadrado magico visto a través de la
pantalla de un ordenador; con delicadeza y algo de reflexién en
perspectiva contra un adversario lleno de audacia y estrategia.

730
740
750
760
770
780
790
800
810
820

840
850
B6O
870
880

890

Moduleo de eleccion del cuadrado de salida

RLM

FOR I=1 TO S

FOR J=1'TO 5
INT(RND (3% 10
M=INT(RND (50) *1
THEN TJ(I,d)=N EL

)

e cuadrac
s TF " THEN
N OR

(a/r) 7"y

S THE

N" QR

r" o THEN 190

weda de la lra

jagada de

Cy PRINT
1770

GOSUR

780

"OTHEN 560
$GEOSUE 1070

hFM
REM -
REM
REM
REM SUBFROGRAMADE BUSGUEDA MAQUINA
REM

‘REM

6M=-999
FOR I=1 TO S
IF TJ(CI,J)=0 OR J I THEN 900
MA=-999
FOR J=1 TO §
IF TJ(CI,I)=0 OR J=I THEM 850
IF TJ(CI,J)*MA THEN MA=TJ(CI,d)
IF TJ(J,I)=0 DR J=CI THEN 870
IF TJ¢(J,I:MA THEN MA=TJ(J,I)
NEXT J
IF MA=-999 THEN B=TJ(CI,I) ELSE G=TJ(CI,I)-MA
IF G:xBM THEN GM=G:A=CI:B=I

cursor para boreare

00
910

970
0

1Uq0
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
Q

(o]

50
1360
1370
1380
17390
1400
1410
1420
14730
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1520
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
14610
1620
1620
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
17730
1740
1760
1760
1770
1780
1790
1800

IF TJ(I,CJy=0 THEN 1000
MA=-999
FOR J=1 TO S

IF TJ(I,J)=0 OR J=CJ THEN 950

IF TJ(I,J):MA THEN MA=TJ(I,J)

IF TJ3(¢J,CH)=0 OR I=J THEN 970

1IF TJ(J.CJI) *MA THEN MA=TJ(J,CI}
NEXT J

IF MA=—-999 THEN G=TJ(I,CJ) ELSE G=TJ(I,CI)-MA
IF G:GM THEN BGM=G:A=I:BE=CJ
NEXT I
RETURN

REM

REM i,

REM Subprograma de visualizacion

REM
REM
PRINT" " 3
FOR I=1 TO S

FPRINT CHR# (48+1)3;" Mg

NEXT I
PRINT:FRINT"
FOR I=1 TO 3O
FRINT HO#:x
NEXT I:FRINT
FOR I=1 TO S
FRINT" "3 CHR# (L4+1) 3" s VEZg" "My
FOR J=1 TO 5
IF I=CI AND
IF TJ(I,J)=0 THEN FRINT" #
FRINT TJ(I Jays" " -
NEXT J

FRINT sFRINT" |

IF 145 THEN FRINTVE#

NEXT I

RETURN

REM

REM =g

REM Subprograma de verificacion de jugada

REM =

REM

FRINT: FRINT

FRINT" Tu jugada
R$=INHEY$:IF RE=""

J THEN PRINT" % "3:6G0T0 1210
":2GOTO 1210

AND R¥<="e")

PRINT" ( "sR$" , "3
SC(R$)=64: IF P16 THEN A=P-32 ELSE A=P

FRINT R#y" )"1:B“VﬁL(h-
IF A=CI OR B=CJ) AND TJ(A,B) O THEN RETURN
FOR U=1 TO 9 :FRINT RE#3:NEXT U
GOTO
REM
REM
REM Subprograma de deteccion de fin de juego
REM
REM
FI=0
FOR U=1 TO S

IF TJW.CI<
NEXT U
FI=1:RETURN
REM
REM
REM Subprograma de busqueda de la lra jugada maguina
REM
REM
REM Frimera jugada magquina
GM=-995
FOR I=1 TO S
FOR J=1 TO S

MA=-999

O OR TJI(CI, UYL

O THEN RETURN

G=TJ (I,J)-MA

IF G=BM THEN GM=G:A=1:
NEXT J
NEXT I
RETURN
REM
REM
REM Subprograma de visualizacion fe puntos y de centro
REM

REM

CLS:FPRINT" YO s

FRINT! CENTRO: R (65+CI) ;" ,"5CJs'") "
FRINT" USTED: s e BT (1)

RETURN
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El Laberinto Loco

DATA"[ 111111llillllli]lllililittll”

DATﬁ"lull11011111010101011100100101”

DATA" 10001 0010000010001010101110101"

DATA"LOLIO1L101011 11101010101 10100101"

DATA"1 110000100000 10100010000100001"

DATA1O01111111101010101101110111001"

DATAY100010000101010000001010100001"

DATA"1010111101i00011111011010100101"

10 DATA"101010010111000100010010110101"
11 DATA"101000010000010101111000010001"
12 DATA"111111011111100000011111010101"
13 DATA"1O0001 1000000011 111010000010101"
14 DATA"101101111011000000110111411101"
15 DATA"10L001000001011110100000001001"
16 DATA"1G101001010101000000 1111101011
17 DATA"I1O01010110100010110111000101001"
18 DATA"101000100110010000100011101101"
19 DATA"10111110101011101 0001100101001
20 DATA"101000001010001010100001101011"
21 DATA"101110111011110010111100021001"
22 DATA" 1000000000000 1 101000001 1111101
272 DATA111101110101000011111100000001°
24 DATA"100111000100101000001001101111"
25 DATA"10110001 111011 1101101011001001L"
28 DATA" 100001000010 100000001011101011"Y
27 DATA"110111111010111101100001000011"
28 DATA"100010101000100001101001011111"
29 DATAMI1O010001000100011010010010000071"
ZO0 DATA"1ILILIIIt11 111

G ONO PR

45 PRINT"UN MOMENTO, FOR FAVOR..."
S50 DIM B#F(29,29)

70 FRINT"OE... COMENMZAMOS":X=17:1¥Y=15
100 M=0sN=02W=02 INFUT"DESFALZAMIENTO 7
AFCFTEY AND AX<:"0" THEN 100

105 T=T+1

110 IF AF="N" THEN M=-1

120 IF AF="8" THEN M=

1350 IF Af="E" THEN N=1

140 IF Ak="0" THEN N=-1

145 IF BE(X,Y)="3" THEN I00

170 X = XN Y=Y +M

220 60TO 100

985 IF W=1 THEN 990
287 FRINT"NO HAY SALIDA "Wl
P90 FPRINT"HACIA "3 ZF:RETURN

Escapar de un laberinto con un
minimo de desplazamientos.
Supongamos ahora que los muros
se cierran tras vosotros... Divertido,
{no?

El programa es corto y sélo utiliza instrucciones
estdandar; también sirve para ordenadores de bolsi-
llo. El laberinto puede modificarse cambiando los
valores de las lineas DATA: 3 representa la salida,
1 un muro, O un pasillo. Incluyendo estos datos en
una matriz X$ se perfecciona el programa hacién-
dole generar aleatoriamente un laberinto diferente
en cada partida y modificable durante la misma.

40 CLEAR 1000:REM RESERVA 100 DCTETOS FARA LLAS CADENAS DE CARACTERES

60 FOR I=0 T0O 29:READ CO$f:FOR A=0 TO 29:BE (A, 1) =MIDFE(CO*,A+1, L) :NEXT A :NEXT I

(NL,S,E,D) "sAxs IF Akl =N AND A%<:"S" AND

150 IF T(X+N Y+My =1t THEN PRINT"DESFLAZAMIENTO RECHAZADOD":G60TO 170
160 PRINT”DESFLQZQM[ENTD IMFOSIRELE" : GOTO 100

180 ZE="EL ESTE":0N VAL (BF (X+1,Y)) GOSUER 985
190 Zi‘”EL OESTE":ON VAL (B (X~1,Y)) GOSUR 985
200 ZF="EL NORTE":0N VAL (BE(X,¥Y-1)) GOSUR 985
210 ZE="EL SUR":0N VAL (BF(X,Y-1)) GOSUR 985

Z00 PRINT"HAS GANADO EN "3 Ti “JUGADAS" s END
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El juego consiste en acertar un
refran, pelicula, nombre, etc., «sin
Iimite de longitud», introducido
previamente en el ordenador. El
jugador o jugadores, a la vista del
nimero de palabras, deberd in-
troducir una letra que si estd a lo

Refranes

largo de la frase ird sustituyendo
al cuadro negro y multiplicdndo-
se tantas veces como esté con-
tenida en la misma, por el nime-
ro de puntos que aleatoriamente
le corresponda. El ordenador pre-

guntard si el jugador pide letra o
refrdn; si se pide refrdn y se acier-
ta se gana la partida; si se falla, se
comete una personal, y el juga-
dor que llega antes a tres perso-
nales es el perdedor.

PROGRAMA

REFRANES
Programa para ORIC ATMOS
sor Franciaco Moya Morales

1 POKE 618,10

2 cLs

10 FOR A=Q TO?

20 READ B,C,D

30 POKE 46856+A,B

40 POKE 46864+A,C

S8 POKE 46872+A,D

68 NEXT A

70 DATA 62,08,4,62,0,4,62,8,4,62,08,4,62,
63,4,62,0,4,62,0,4,0,0,4
505 CLS

518 PRINT@1,6;"PROGRAMA:
538 PRINT@6,8;"IDEA TOMADA DE TUE Y PRO
GRAMADO"

548 PRINT@10,18;"PARA EL ORIC ATMOS POR

LOS REFRANES

550 PRINTR1@,12;"FRANCISCO MOYA MORALES
560 WAIT 788:CLS

565 PAPER3:[NK®

570 GOSUB 7000

588 PRINT@4,23;"NOMBRE JUGADOR 1":INPUT
cs

585 CLS

598 PRINT@ 4,23;"NOMBRE JUGADOR 2":INPLI
T D$

600 CLS:GOSLB 7900:L=2:X=0:E=@:F=0

605 PRINT@19,163" "

686 PRIN1@19,14;" "

610 PRINT@4,23;"ESCRIBE EL REFRAN":INPU
T As

620 N=LEN(A$):Y=N

630 CLS

64@ FOR I=1 TO N

658 X=X+2

66@ IF X>3f THEN L=L+2:X=2

67@ IF MID$(A$,1,1)=" " THENPRINT@X+1,L

3" WiY=Y-1:60TO 690

638 PRINT@X+1,L;"a"

69@ REM

780 NEXT I

210 A=11

720 IF A>17 THEN GOTO 780
738 FOR 1=3 TO 37

740 IF 1=38 THEN GOTO 6@
758 PRINTRI,A;"b"

76@ NEXT I

770 A=A+2:GOTO 720

788 FOR 1-11 TO 17

798 PRIN1@3,1;"c"

200 NEXT I

810 FOR I=11 TO 17

820 PRINT@11,1;%c"

830 NEXT I

840 FOR I=11 TO 17

850 PRINT@18,1;"t"

860 NEXT 1

878 FOR I=11 TO 12

880 PRINT@29,I;"c"

890 NEXT I

900 A=31

910 IF A>37 THEN GOTO 96@

920 FOR I=11 TO 12

930 PRINTEA, I;%"c"

940 NEXT I

950 A=A+2: GOTO 910

960 PRINT®@4,12;"NOMBRE cPLNTOScPERSONAL
ES"

980 PRINT@4,14;Cs:PRINTR@4, 16;D%

998 PRINT@12,8;" "

995 GOSUB7100

1060 PRINT@12,8;3"JUEGA: ";C$:K=1

1010 PRINTR16,20@;"QUEDAN " ;Y;" LETRASY

1020 GOSUB 7028 :PRINTR4,23;"DICES REFRA
N O LETRA R/L"

1830 INPUT X$ |

1840 IF X$="R" THEN GOTO 1620

1858 GOSUB 7500

1962 GOSUB 7000 :PRINT@4,23;"QUE LETRA Q
UIERES"

1070 INPUT G$:E=@:L=2:X=0:G0SUB 7000

1e8@ FOR I=1 TO N

1090 X=X+2

1188 IF X>38 THEN L=L+2:X=2

1112 2aP

1128 IF G$=MID$(A$,1,1) THEN PRINT@X+1,
L;G$:60TO 1140

1130 GOTO 1160

1140 E=E+]:W=W+B:PRINT@13, 14;W:Y=Y-1
1150 PRINT@23,208;Y

1160 WAIT 308

117@ NEXT I

1175 IF E>@ THEN GOTO 1240

1180 IF E=0 AND J=@ THENPRINT@19,14;"a"
#J=J+]1 :SHOOT :GOTO 1240

L1198 IF E=@ AND J=1 THEN PRINT@19,14;"a
a" :SHOOT :J=J+1:GOTO124@

1200 IF E=@ AND-J=2 THEN PRINTR@19,14;"a
a a FIN":SHOOT:WAIT1S:SHOOT

1210 GOSUB 7@@0:PRINTQ4,23;"QUIERES OTR
0 REFRAN S/N"

1220 INPUT X$

1238 IF X$="S" THEN J=0:M=8:60T0600

1235 GOTO 1800

1240 PRINTR12,8;" "

1250 GOSUB 7100

1260 PRINTR12,8;"JUEGA: ";D$:K=0

12780 GOSUB 7000 :PRINT@4,23;"DICES REFRA
N O LETRA R/L"

1280 INPUT Xs

1298 IF X$="R" THEN GOTO 1620

130@ GOSUB 7500

1310 GOSUB 7080 :PRINT@4,23;"QUE LETRA Q
UIERES"

132@ INPUT G$:F=0:L=2:X=0:G0SUB 7000

13382 FOR I=1 TO N

1348 X=X+2

1350 IF X>38 THEN L=L+2:X=2

136@ 2ZAP

1370 IF G$=MID$(AS,1,1) THEN PRINT@X+1,

L3G$:GOTO 13390

1389 GOTO 1410

1390 F=F+1:U=U+B:PRINT@13, 16;U:Y=Y-1

1400 PRINT@23,20;Y

1410 WAIT 30

1420 NEXT I

1425 IF F>@ THEN GOTO 1490

1430 IF F=0 AND M=@ THEN PRINT@19,163"a
" 1SHOOT :M=M+1:GOTO 1490

1440 IF F=B AND M=1 THEN PRINT®@19,16;"a
a" 1SHOOT :M=M+1:GOTO 1490

1450 IF F=@ AND M=2 THEN PRINT@19,16;"a
a a FIN":SHOOT:WAIT15:SHOOT

1460 GOSUB 7000 :PRINT@4,23;"QUIERES OTR
0 REFRAN S/N"

1470 INPUT X$

1482 IF x$="S" THEN J=0@:M=0:G0T0600

1485 GOTO' 180@

1499 GOTO 990

1600 GOSUB 7800 :PRINT@4,23;"ESCRIBE CON
CLUIDADO EL REFRAN"

1618 INPUT G$

1620 IF G$=A$ THEN GOTO 1640

1638 EXPLODE :IF K=1 THEN GOTO1180

1635 GOTO 143@

164@ L=2:X=0:G0SLUB 7100:GOSUB 7500

1658 FOR I=1 TO N

1660 X=X+2

1670 IF X>38 THEN L=L+2:X=2

168@ PING:PRINT@X+1,L ;MID$CAS$, I,1)

1698 WAIT 40

1780 NEXT I

1718 IF K=1 THEN W=YXB+W:PRINT@13, 14 ;u:

2AP :2AP:GOTO 1210

1720 U=YXB+U:PRINT@13, 16;U:2AP :ZAP :GOTO
146Q@

180@ CLS

181@ PRINT@?,1@3C$"........ "5W3" PUNTOS

1820 PRINT@ 27,12;3D$;"...
os"

1830 IF WXV THEN PRINT® 7,16;"GANADOR !
"3C$:iGOTO 1850

1840 PRINT@!2,16;"GANADOR: " ;D%

1850 GOSUB 7200 :END

7000 PRINT@4,23;"

seean "3V PUNT

70081 RETURN

7100 PRINT@32,12;3"1c2¢3"
7185 PRINT@32,14;"4¢5¢6"
711@ PRINT@32,16;"7c¢8c9"
7115, RETURN

750@ LET 2=RND(1)X9+1

75085 B=@

751@ LET B=INT(2)

7515 IF B=1 THEN PRINT@32,12;" "
7520 IF B=2 THEN PRINT@34,12;" "
7525 IF B=3 THEN PRINT@36,12;" "
7530 IF B=4 THEN-PRINT@32,14;" "
7535 IF B=S THEN PRINT@34,14;" "
7340 IF B=6 THEN PRINT@36,14;" "
2545 IF B=? THEN PRINT@32,16;" "
7550 IF B=8 THEN PRINT®@34,16;" "
7555 IF B=9 THEN PRINT@36,16;" "
7560 RETURN
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¢Conoce Ud. la Tirada |
de las Revistas de Informatica ?

Nosotros solo conocemos
la de El Ordenador Personal y ZX.

Las dos unicas publicaciones
de Informatica controladas por O.).D.

¢ Conoce las tarifas de las publicaciones
de Informatica General?

Tarifas *

Contraportada | Pdgina Pigina Control Tirada Difusién
PUBLICACION Color B/N 0JD
B. Computer 110.000 85.000 60.000 NO 5 bk
CHIP 155.000 120.000 98.000 NO e o ?
Computer World/Espafia 104.000 NO . 0!
Datamation ' 125.000 100.000 90.000 NO ¥ 5t
Informadtica Prictica 140.000 1 i0.000 100.000 NO i ? . ?
Informatica Test 120.000 95.000 85.000 NO L ? A
Microdecision Informaética 130.000 110.000 85.000 NO ? e
Micros 120.000 98.000 75.000 ‘NO o ? i?
Ordenador Personal 110.000 90.000 68.000 SI 18.005 12.607
Ordenador Popular 120.000 100.000 75.000 NO i? L?
El Periédico Informatico 95.000 NO 29 7
Proceso de Datos 65.000 52.000 43.000 NO o ? 7
Tu Micro 95.000 70.000 50.000 NO o ? o ?
* Datos obtenidos de la Guia

de Medios Noviembre 85.

LA PRIMERA REVISTA ESPANOLA DE ORDENADORES PERSONALES

EL ORDENADOR
PERSONAL

la revista informatica para todos

PUBLICIDAD Y REDACCION, FERRAZ, 11 — TEL. 241 34 00 — 28008 MADRID
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ZX SPECTRUM]|

La rutina determina el nG- con sus dimensiones.
mero de octetos utilizados Para lanzar la rutina se

por el programa, las varia- hace mediante RANDOM
bles, y el nombre de éstas, USR64210.

bucles, cadenas y matrices Gilbert Richon

RUTINA DE ANALISIS Y DIAGNOSTICO
DEL PROGRAMA

*#HISOFT GENS3IM ABSSEMBLER*
ZX SPECTRWM

Copyright HISOFT 1983
All rights reserved

Pass 1 errors: 00

FABC . 10 ORG 64140
FABC C9 20 °8L1 RET
FABD 56415249 k() DEFM “VARIABLE"
FA9S A0 40 DEFB 160
FAYS 4255434C %50 DEFM ABUCLE"
FAYB AO &Q DEFB 160
FA9C 5941424C 70 DEFM "TABLA"
FAAL AO 80 DEFB 160
FAAZ 43414445 90 DEFM “CADENA"
FAAB A0 100 DEFB 160
FAARY 50524F47 110 PEFM “PROGRAMA"
FAB1 AO 120 BEFB 160
FAB2 4441544F 130 DEFM "DATOS"
FAB7 A0 140 DEFB 160
FABB 204F6374 150 DEFM “ Qctetos"
FACO AO 160 DEFB 360
FAC: CD&6BOD 170 DATA  GALL 3435
FAC4 3E02 180 LD A,2
FAC6 CDO116 190 CALL 5633
FACY 3E04 200 LD A,4
FACB CDBDFB 210 CALL PRT
FAGE 2A4BSC 220 LD HL, (23627)
FAD1 EDSBS3SC 230 LD DE, (23635)
FADS ES 240 PUSH HL
FAD& EB 250 ' PUSH HL

" FADT CDAEFB 260 CALL: - ocT
FADA 3EOS 270 LD A,5
FADC CDBDFB 280 cALL PRT
FADF Di 250 POR . DE

FREQ 2A595C 300 LD HL., (23641)
FAE3 CDAEFB 310 CALL DCT

FAE& E1L 320 FOP HL

FAE7 3E0D 330 B3 LD A, 13
FAE? D7 340 RST 16

FAEA 7E 350 LD A, (HL)
FAEB FEBO 360 CP 128

FAED C8 370 RET z

FAEE CB7F 380 BIT 7,A

FAFO 2026 390 JR NZ,S51
FAF2 CB&F 400 BIT 5,A

FAF4 2810 410 JR Z ,CADENA
FAF& 3E00 420 VARIA LD A0

FAF8 CDBDFB 430 CALL PRT

FAFB 7E 440 LD A,y (HL)
FAFC D620 450 SUB 32

FAFE
FAFF
FBO1
FBO2
FBO4

“FBO&

FBOS8
FBOB
FBOC
FBOD
FROF
FB10O
FB11
FB12
FEL1Z
FE14
FB1S
FB1é&
FB18
FB1A
FEL1C
FB1E
FB20O
FB22
FB2S
FB26
FBZ28
FB29
FBZB
FB2D
FB2F
FB32
FBI3
FRZS
FB3Z6
FBZ7
FB38
FB3A
FBZB
FB3D
FR3F
FB41
FB42
FB43
FB44
FB46
FB48
FB4A
FB4D
FB4E
FBS0O
FES2
FBS4
FBSS
FBS7
FBS9
FEBSHE
FBSC
FBSE
FBSF
FB&O
FB61

FB62
FB6Z
FB&4
FB&S
FE&E
FB&7
FB6A
FB&C
FR6&D
FER6&F
FB71

FB72
FB74
FB7S
FB76

D7
Q606
23
10FD
18E1
JEO3
CDBDFB
e
D7
JE24
D7
23
4E
23
446
23
09
18CF
CB&F
282C
CB77
280D
3EOY
CDBDFB
7E
D6AO
D7
0613
1804
JEQO
CDBDFB
7E
D&/O
D7
23
7E
E&7F
Fa
FE&O
3802
D&20
D7
F1
BE
28F0
18B7
302
CDEDFB
7E
CB77
2807
D&BO
D7
IEZ24
1802
D640
D7
JE28
D7
23
4E
23
44
23
ES
cs
46
CD7AFB
3EZC
D7
10F8
ZEO8
D7
JE29
D7
ci

E1l

460
470
480
450
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810

830
840
850
860
870
880
890
00
910
920

930

P40
950
960
70
980
990

1000

1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220

BS
B2

CADENA

BE

S1

BUCLE

VARM

B4

c1

TABL

CH
SL

B8
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| FeA7

‘FBAC

FB77

FB79

FB7A

FB7B

FB7C

FB7D

FB7E

FB7F

FBBO OEO1
FB82 111027
FB8S CDAOFB
FEB8 11EB03
FB8B CDAOFEB
FBBE 116400
FB91 CDAOFB
FB94 110A00
FB97

FB9A

FB9B

FBYD

FBYE

FB9F

FBAO

FBA1

FBAZ2

FBA4

FBAL

1230
1220
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1560
1370
1380
1390
1400
1410

1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650

FBAB
FBA9
FBAB

FBAD |

FBAE

FBBO

FEB1

FBB4

FBB&

FBBY

FBBB

FBBC

FBED 118CFA
FBCO C30A0OC

Pass 2 errors: QOQ
Table used: 244 from

DE, 10000
DIV

DE, 1000
DIV

DE ;100
DIV
DE,10
DIV

a,L
A,48

16

HL

A
a
HL ,DE
NC,B7
HL ,DE
c

z
A,47
C.A
16

343
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TRUCOS VARIOS

He aqui algunos trucos
para vuestro Amstrad CPC
464. La instruccion
STRING$ de creaciéon de
una cadena con x veces el

‘mismo caracter es mas co-

modo que no la pretendas
del manual del usuario ya
que acepta directamente el
cédigo del. caracter. El nd-
mero de repeticion puede
ser también una variable nu-
mérica, STRINGS (NB, 240)
es por lo tanto posible.

Si se utiliza muchas varia-
bles alfanuméricas, su pre-
via definicion evitara teclear
en todo momento el clésico
$ al final del nombre de va-
riable:

Ejemplo:

DEFSTR A:AB="CUCU"

El (;} en un PRINT puede
ser reemplazado por un es-
pacio.

Ejemplo: PRINTAB C

Los simbolos gréficos

‘son mezclables mediante

recuperacion utilizando el
modo llamado «transparen-
tey.

Ejemplo para visualizar
una e acentuada:

He aqui varias astucias
para el editor del Amstrad.

Es ' posible utilizar un
modo plena pégina. Para
esto es suficiente subir has-
ta la linea a modificar con el
cursor principal. Si pulsais
la tecla verde COPY, la linea
se duplicaré sobre ella mis-
ma. Se hace la correccion
continuando posteriormen-

te la duplicacién hasta el fi-
nal de la linea. j

Por Gltimo, si tenéis una
linea de programa inferior a
una linea de pantalla, las fle-
chas de edicién asociadas a
CTRL tienen el mismo efec-
to: desplazamiento del cur-

10 CLE:PRINT CHR# (22) +CHFR$ (1)

sor al final a derecha o a la
izquierda de la pantalla. Por
el contrario, si la linea tiene
més de 80 caracteres por
ejemplo, CTRL | pasa a la Ii-
nea siguiente y CTRL T pasa
el cursor a la linea anterior.

. Yvon Bozec

:REM MODO GRAFICO

20 FRINT CHR# (101)+CHR% (8) +CHR# (161) 1 REM e+retroceso+acento
30 PRINT CHR#(22)+CHR# (0) : REM RESTABLECE EL MODO NORMAL

JAMES BAUD CONTRA

DR.

El estudio de las entra-
das/salidas del casete del
CPC 464 sugieren las ruti-
nas siguientes para salvar o
copiar rdpidamente paginas
de texto o gréficos, asf
como programas.

e Salvaguarda réapida a
mé&s de 3.000 baudios (9
octetos en lenguaje méaqui-
na).
1d HL, 93 d

1dA 10d

callBC68h

Ret
es decir, en decimal: 33, 93,
0, 62, 10, 205, 104, 188,
201. Lanzar este programa
antes de un SAVE normal.

e Salvaguarda de un pro-
grama en un Unico blogue (y
no en bloques de ZKo).

1d HI, direccion de prin-
cipio del bloque

1d DE, longitud del blo-
que

callBCE9 h

Ret
lo que equivale en decimal a
133, X, X, 17, X, X, 205,
158, 201.

EL GESTO

Es prudente proteger un
programa Basic que se utili-
za regularmente, contra las
modificaciones involunta-
rias, mediante la opcién P.
Sin embargo, el programa
se convierte en no listable y
no modificable: la ausencia
de una funcién UNPROTEC

10 MEMORY %AR79Q

20 FOR I=1L TO Z:READ A:POk

IO FOR I=1 TO S:READ A:F

40 DATA 2C3E, %70, %08, XAF , W32, 245, 2AE , 409

NOP

Ningln titulo se genera,
ni blanco, ni informe o refe-
rencia (error, etc.) tampoco.

Combinado al-programa
anterior (ejecutado antes
que éste) permite la salva-
guarda de una pantalla de
16 Ko en 42 s (110 s para
un progrma de 42 Ko).

e Cuidado, no olvidéis
antes de cargar un progra-
ma monobloque, los 10 oc-
tetos siguientes:

1d HL, direccién de alma-
cenamiento

1d DE, longitud del blo-
que

CallBCA1h

Ret
o en decimal: 33, X, X, 17,
X, X, 205,161, 188, 201.

Estos sistemas de alma-
cenamiento funcionan muy
bien para las paginas de
pantalla y los programas
ASCII o binarios; pero com-
pobrarlos en el caso de un
programa Basic.

Gilbert Piot

QUE SALVA

obliga pues a tener 2 versio-
nes del mismo programa,
una protegida que se utiliza
y otra no protegida que se
guarda. Sin embargo, son
sélo necesarias cuatro li-
neas Basic para simular un
comando UNPROTEC:

’ Madjid Aoudid

LACOO+L , AsNEXT I
LAB79+i , AT NEXT I

ABREVIANDO

He aquf un programa para
redefinir las teclas de 1 a O
de la parte superior del te-
clado que hacen doble em-
pleo del teclado numérico.

Para los poseedores de
un Amstrad con el monitor
verde, obtendrédn un reborde

verde oscuro, una pantalla
verde claro y el texto verde
oscuro.

Procedimiento: después
de cargar, hacer RUN en el
teclado y a continuacién
pulsar O (NEW), después




TRUGOS

Wrucos, TR

i~

TRUCOS

SHIFT CTRL ESC... si no vol-
ver a empezar.

sobre el 3 (CLS + ENTER); el
trabajo puede comenzar.

Para evitar la serie hacer Guy Belon
10 MODE 2
20 INE 1,0:INE 0,26
30 KEY 141,"PRINT'.:KEY DEF 64,1,141 °‘SOBRE EL 1

40 KEY 142,"LIST"+CHR$(13):KEY DEF 65,1,142
50 KEY 143,"CLS"+CHR#(13):KEY DEF &7,1,143
60 KEY 144 ,"DATA":KEY DEF 56,1,144 'SOBRE 4

‘SOBRE 2+ENTER
‘SOBRE I+ENTER

70 EEY 145,"GOTO":KEY DEF 49,1,145 'SOBRE 5
80 KEY 146,"SAVE":KEY DEF 48,1,1446 ‘SOBRE &
90 KEY 147,"LOAD":KEY DEF 41,1,147 ‘SOBRE -7

0 KEY 148,"RUN"+CHR# (13) :KEY DEF 40,1,148 ‘SOBRRE 8+ENTER
110 KEY 149,"CHR#":KEY DEF 33,1,149 ‘SOBRE O+ENTER
120 KEY 150, "NEW"+CHR# (13) tKEY DEF 32,1,150 ‘SOBRE O+ENTER

]

COMMODORE 64
(CBM 64)

STOP/RESTORE

Para neutralizar el efecto
de las teclas STOP/RESTO- STOP/RESTORE cambia el
RE como en algunes juegos color de fondo de la panta-
bien protegidos, para prote- lla, pasando al color si-
ger vuestros programas Ba- guiente (incremento de la
sic 0 en lenguaje maquina, posicion de memoria
introducir la rutina que os 53280). :
presentamos a continua-
cién al principio de vuestro
programa Basic.

Esta rutina es preciso im-
plantarla en las direcciones
32768 y siguientes ya que

En cada pulsacién sobre

Para evitar que alguien
pare vuestro programa pul-
sando STOP, teclear al prin-
cipio del listado: POKE 808,
251

simula el efecto de una

ROM exterior al sistema. Michael Dubois
RUTINA TECLADO

READY.

2O REM 0000 000000000000 0 0

29 REM W L]

30 REM » .CAMBIO DE COLORES® »

40 REM ¥ »

50 REM ¥ CON STOP/RESTORE ]

60 REM ¥ ¥

70 REM X POR DUBOIS MICHAEL W

80 REM ¥ L}

SO REM 400 000300 000 06 00 306 0 0 0000000 e

PS5 REM

1@ FOR I=32768 T0O 32791

118 READ A

120 POKE I.A

130 NEXT 1

140 END

208 REM

32768 DATA 491,227,9,188,195,194,205,%6
32776 DATA 48,16%,197,201,63,208,6,173
32784 DATAH 32,208,238,32,208,76,49,234
READY.

LOS PRIMEROS OCTETOS (32768 -> 327Ve)

SON EM REALIDAD LOS VECTORES (2) ¥ LOS COLIS0S (S)
GUE SIMULAN LA ROM DEL CEM 54

LA VERDADERA RUTINA COMIENZS EN 32777

[{e3 ]

<

GOS PARA S1MULAR LA PRESENCIA DE UMA ROM
Z 195
(194
(205
RS 1
| 3:778 :48
ESTAS SON LAS LETRAS CBMZ8

CON EL BIT 7 DE LAS LETRAS C,E,M A 1

COLORES OTONO/INVIERNO

POKE 646, A modifica el
color de los caracteres vi-
sualizados en la pantalla. El
ndmero A representa el co-

digo de color, es decir, O =
negro; 1 = blanco; 2 = rojo...
iDe qué forma colorear
vuestros programas!l

MEMORIA

LA VDP (memoria de vi-
deo) es dificil de alcanzar
tanto por el Basic como por
el ensamblador, de hecho
ninguna instruccion del Z
80 accede directamente
alli: es preciso pasar siem-
pre por los puertos de entra-
da/salida. Las manipulacio-
nes son por lo tanto largas y
complicadas. Los diferentes
modos de visualizacién no
arreglan las cosas. Por lo
tanto, es initeresante hacer

10 CLEAR 100 ,%H8800
20 FOR I=%HFOOQO TO %HFO16

DE VIDEO

copia de la VDP completa,
lo que podria dar problemas
de espacio, o si deseéis im-
plantar por otra parte en
RAM la copia de la VDP,
veamos como hacerlo.
Observar el quinto y sexto
valor de los data: veréis
00,88. Es la direcciéon de
implantacién (8800 en he-
xadecimal) de la copia en
RAM pero «a la inversay (es
una ley del Z 80). Podéis
modificarla por tanto como

Z0 READ A#:FOKE I,VAL ("&H"+A%)

40 NEXT:DEFUSR1=%HF Q0O
G0 DEFUSR2=4HFOOC

60 A=USK1 (0) ‘COFIA VRAM EN RAM

‘70 REM —— ACCION FACIL EN

80 REM -- BORRA UNA FARTE
?0 FOR I=%H8800 TO &HB900
100 POKE I,32:NEXT

RAM
DE LA FPANTALLA

110 A=USR2(0) 'COFIA RAM EN VRAM

120 DATA 21,00,00,11,00,88,01,00, 40
130 DATA C3,59,00,21,00,88,11

140 DATA 00,00,01,00,40,C3,5C, 00

una copia completa de la
VDP en la RAM, después
modificarla por los métodos
cldsicos (como Basic, en-
samblador u otros lengua-
jes), y por ultimo volver a co-
piar las modificaciones en
la VDP. Esto es lo que hace
el programa siguiente. Fun-
ciona en un equipo con al
menos 32 Ko de RAM. La
copia de la ¥YDP se hace a

partir de la direccion
&H8800 hasta &HC7FF
(16 Ko).
Programa

Si no desedis hacer una

queréis. De la misma mane-
ra, la direcciéon en VDP del
principio del bloque copiado
esta en los valores tercero y
cuarto, mientras que los de-
cimosexto y decimoséptimo
data (aqui comienzan como
0000) son el principio de la
VDP; el nimero de los octe-
tos a copiar estéa en los valo-,
res octavo y noveno asf
como decimonoveno y vigé-
simo valor, siempre inverti-
dos, y por supuesto en he-
xadecimal (aqui 4.000 es
16 Ko).

Pedro Brandeis

MENSAJES DE CIRCUNSTANCIAS

El eterno OK del Basic
puede, a la larga, aburrir al
mé&s pintado poseedor de
MSX. Particularmente los
que llevan dentro la defensa
de nuestra querida lengua

preferifan un «de acuerdo».
El objetivo del programa
que presentamos es por lo
tanto transformar este sem-
piterno, en otro... mas diver-
tido.




TRUCOS

TRUCOS

[TRUCOS

Cada uno, segun su ima-
ginacion, elegird el que le
conviene comprendido, de
acuerdo, o mas familiar-
mente «isf bwanaly..

Se puede aumentar el in-
terés aun mas. Después de
la correccion en un error de
listado, el desdichado pro-
gramador que efectia RE-
TURNSs hasta el final de la
pantalla, se ve apresadum-
brado por un Syntax error
cuando pasa por encima del
OK. Con el fin de evitar este
desagravio, podemos reem-
plazar el OK de marras por
un REM u otro mensaje que
no produzca error.

Todo esto es tanto més
interesante cuanto que pue-
de estar definido por hasta
88 caracteres.

El principio del programa
es muy simple. :

La linea 10 protege el
mensaje y la rutina en len-
guaje maquina.

Las lineas 40 a 70 im-
plantan una rutina en len-
guaje maquina, contenida
en los datas de la linea 130.

Esta rutina devuelve al in-
térprete hacia el nuevo
mensaje introducido por el
usuario.

0. Medam

TECLAS DE FUNCION

AUTOM

Habréis notado que cier-
tas teclas de funcién ejecu-
ta su orden inmediatamente
después, sin necesitar pul-
sar RETURN (RUN y LIST),
mientras que otras esperan
esta pulsacion. Es muy facil
cambiar esto, y crear nue-
vas funciones: basta, por
ejemplo, teclear en modo
directo KEY1, “SCREEN
1"+CHR$ (13) para pasar a

10 CLEAR 100 ,%HFO&4

ATICAS

modo gréfico 1 con soélo
pulsar F1. Podéis introducir
cualquier orden en una tecla

s % ]
de funcién, y hacerla funcio-

nar inmediatamente des-
pués afladiendo +CHR$
(13) (cédigo del RETURN) si
esta orden no necesita pa-
rdmetros; si no obtendréis
un ¢syntax errom o «missing
operand».

Pedro Brandeis

20 CLS: INFUT "NUEVO MENSAJE" ;A%
30 POKE ~-249,195:F0OKE —-248,0:FP0RKE -247 ,240

40 FOR I=&HFOOO TO &HFOOS8
S50 READ DATH

60 FOKE I,VAL("%H"+DATH)
70 NEXT I

80 FOR I=1 TO LEN(A#$)

90 BE=ASC(MIDF(AF,I,1))
100 FOKE 1-4088,8

110 NEXT I

120 FOEE 1-4088,10:FOKE [-4087,]

L FOKE  T—4086,0

130 DATA CD,23,73,21,09,F0,03,31,41

VISUALIZACION INMEDIATA

Es bastante feo ver como
se dibujan los dibujos y figu-
ras desde el Basic delante
de nuestros o0jos. itantas
cosas que hacer!, serfa me-
| jor esperar unos segundos y
ver el resultado de golpe. La
direccion &H41 contiene
una rut/ina.»que prohibe la vi-
sualizacién. Se ejecutan to-
das las 6rdenes gréaficas y

sibles. Es posible utilizar
esta rutina para no mostrar
la «construcciény de un di-
bujo complicado. La llama-
da de la visualizacion se
hace mediante la rutina
&H44.Veamos un ejemplo.

La dltima linea sirve para
evitar la vuelta inmediata al
modo texto: espera la pulsa-
cion de una tecla.

AL PROGRAMA

ORIC]|
CASETES

Vamos a ver dos utilida-
des que como el nombre in-
dica, conciernen a la ges-
tién del casete. El primero
es un analizador de cinta de
casete y el segundo un VE-
RIFY, que a buen seguro
serd muy Util para los po-
seedores de Oric 1.

El analizador de cinta
permite leer todas las infor-
maciones que conciernen a
un archivo en casete sin ne-
cesidad de cargarlo o ejecu-
tarlo, lo que permite obtener
un catalogo de un casete.
Se visualizan las informacio-
nes siguientes, nombre del
programa, direccién del
principio'y del final en hexa-
decimal, tipo (Basic o blo-
que de memoria, AUTO o
no).

Rutinas utilizadas:

E76A (E7CA para el Oric
1): configurar la VIA para el
magnetéfono.

E735 (E696): leer hasta
la sincronizacién.

E6CO (EB630): leer un oc-
tetoy colocarloen A

E93D (EB04): reconfigu-
rar VIA normal.

Esta rutina es completa-
mente reubicable.

El VERIFY para Oric 1
compara el programa gra-
bado con el situado en me-
moria, y permite asegurarse
de que la grabacion ha sido
correctamente efectuada.

Después de RUN, intro-
ducir IV «nombre del progra-
may, o !V «nombrey, 5 para
un programa en slow (len-
to), o sencillamente 1V, si
deséais verificar el primer
programa que viene en la
cinta. Es indtil intentar pre-
cisar alguna direccién de
salida o final, dictada por el

programa verificado (en la-

cintd que tratamos).

Si el programa encontra-
do en la casete no corres-
ponde, se aborta el procedi-
miento y se visualiza un

100 REM VERIFY ORIC 1

mensaje que indica «nom-
bre incorrecto». Si no el pro-
grama hallado se compara
con el situado en memoria.
Cualquier diferencia sera
seflalada con un mensaje
de «grabacién defectuosa» y
se detiene la verificacion. Si
los dos programas son
idénticos se visualizard un
«perfecty al final de la verifi-
cacion.

El programa en lenguaje
maquina se implanta a par-
tir de un 400. Esta posi-
cién puede ser modificada
gracias a la variable AD, que
debe contener siempre una
direccién 'de peso fuerte
nula (un mualtiplo de 256).
La rutina es muy simple y es
similar al CLOAD, con la di-
ferencia de que los octetos
lefdos en la cinta son com-
parados y no cargados en
memoria.

Las rutinas de la ROM uti-
lizadas son:

E725 anélisis de sintaxis

EB6CA ver debajo

E563 borra la linea de es-
tatus

EB76 visualiza una cade-
na en la linea de estatus
E6G96 ver debajo

E630 idem

E6FO compara nombre
dado y nombre del progra-
ma en casete

EBGE visualizar el nombre
del programa verificado

E554 comprobar final de
verificacion

E804 ver debajo.

Notaréis la gestion de la
direccion 2F5, que permite
cohabitar esta rutina con
otras. Esta gestion no se
debera omitir nunca, y es un
gran fastidio volver directa-
mente el | sobre su propia
rutina. Esto obliga a nume-
rosas manipulaciones que
convierten el conjunto poco
serio (es decir, unos DOKE

2F5, XX cada vez que se
carga la rutina).
Miguel Delamar

PRINT pero se vuelven invi- Pedro Brandeis

10 FI=3,1416:8CREEN 2

20 DEFUSR1=%H41:DEFUSR2=%H44

A=USR1 (0O)

FOR I=-FI TO FI STEF .3

LINE (100,100)—(S0*SIN(I)+100,50%CO8(I)+100)
NEXT

A=USR2 (0)

IF INKEY#="" THEN 80

105 REM M.DELAMAR Y EL O.P.
110 AD=#400:HD=AD/#100

120 FORI=ADTOAD+#C7:READAS$: VAL ("#"+A%) ; FOKEL ,A: NEXT: DOKEAD+H#C8, DEEK (#2F5)
130 DOKE#2ZFS,AD

140 POKEAD+#4E ,HDz POKEAD+#74 ,HD: POKEAD+#7A ,HD: POKEAD+6 , HD: POKEAD+H4E , HD

150 REM PROGRAMA

1000 DATA C9,56,F0,03,6C,C8,4,20,E2,00

1010 DATA AS,94,A4,9B,85,5F ,84,40,20,25,E7,20,CA,E6,20,63,E5,A9,3,A0,ES

1020 DATA 20,76,ES,20,96,E6,20,30,E6,C9,24,D0,F9,A2,9,20,30,E6,95,5D,CA

103Q DATA:DO,FB,20,30,E6,F0,5,95,49,68,D0,F6,95,49,20,F0,E6,8A,D0,2F ,20

104b DATA 63,ES,A9,B0,A0,4,20,76,E5,20,4E,ES,AS,5F ,A4,60,85,33,84,34,A0

1050 DATA ©0,20,30,E6,D1,33,D0,8,20,54,E5,90,F4,A9,BE,A0,4,D0,A,A9,84

1040 DATA AO,4,R0,4,A9,A0,A0,4,20,ED,CB,20,4,E8,4C,B5,C4

1070 REM MENSAJES

1080 DATA A,D,20,20,47,72,61,62,61,63,69,4F ,6E ;20,68 ,65,66,65,63,74,75,6F,73
1090 DATA 61,20,20,78,0,A,D,4E,6F ,4D,62,72,65,20,65,72,72,6F ,6E,2E,0

1100 DATA 1,C,56,65,72,69,66,69,71,75,65,8,7,0,A,D,50,65,72,66,65,63,74,0




pequerios anuncios

gratuitos

Clubs.

Contactos.
Intercambio de
programas.

Compra de material.
Venta de material.
Diversos.

Compras

Desearia comprar listados de programas
Basic compatibles con el Basic del Secoin-
sa 20/3 e informacién sobre sus posibilida-
des gréficas. Los programas, si son juegos
mejor. José Miguel Senabre Cots. Muro del
Alcoy (Alicante). Apdo. 40. Telf.: 53 16 73.

Compro Spectrum 16 6 48 o Amstrad CPC
464 con juegos o programas. Alicia Nieves
Galdames. Sardana, 36-1.° 53 Badalona
(Barcelona). Teléf.: (93) 399 565 84. Pre-
guntar por Alicia.

Compro AIM65. Si sabes CM 6502 y te
consideras capacitado para hacer o desa-
rrollar programas, lldmame. Si no cubres
todo no importa (llama). G. Rioja Garcia.
Correos, 15-3.2. Portugalete (Vizcaya). Telf.:
(94) 495 40 21 (oficina).

IATENCION!

Para las ventas de material
de ocasion. indicar el mes y
ario de compra. Teniendo
en cuenta la evolucion de la
técnica, esta informacion
es necesaria para valorar el
terial puesto en venta,

Ventas

Para SV-328. Vento unos 100 programas,
2 cartuchos y 3 libros. Mandar oferta a: Ru-
bén Santiso Pérez. Los Yébenes, 253-6.° A.
28047 Madrid.-

Vendo ZX81 + 16 K, comprado en 9-83,
poco uso manual en castellano, cables y
F.A. + programas (3 Dmonster Maze). Por
10.000 ptas. Manuel Gregorio Navarro.
Perd, 4-1° izda. 47004 Valladolid. Telf.
3968 73 (llamarde9a11).

Estos pequerios anuncios gratuitos estan reserva-
dos exclusivamente a particulares y sin objetivos co-
merciales: intercambio y venta de material de ocasion,

. creacion de clubs, cambio de experiencias, contactos y
cualquier otro servicio Util a nuestros lectores.

Vendo C-64 y casete regalo, buenos progra-
mas a elegir (Summer Games | y Il, Winter
Games, Suiperbase, Contabilidad, Skyfox,
etc.). Carlos Pisano Alonso. Colén, 42.
34002 Palencia. Teléfonos: 74 12 66 -
72 43 88.

Verdadera ocasién 20.000 ptas. Vendo por
poseer dos, un ZX-Spectrum 48 Kb, fuente
de alimentacidn, juego de cables, manuales
y cinta demostracién. Originales y comple-
tamente nuevo (oct.-85). P. J. Gonzdlez.
Apdo. de correos 1415. La Laguna. S.C. de
Tenerife.

Vendo Amstrad CPC-414 F/verde + Joys-
tick + manual + programas, por 45.000
ptas. Idem y unidad de disco + manual +
programas por 87.000 ptas. Ignacio Gon-
zédlez Rodriguez. Sahara, 32. 28041 Ma-
drid. Telf.: 796 15 46 (de 9 a 13), preguntar
por Ignacio.

Vendo ordenador Sharp MZ-731 (casete-
impresora plotter) y Quick Disk, manuales,
cables e interface (abril-84) todo en perfec-
to estado el quick disk y la impresora aun
tienen garantia. 130.000 ptas. Jesis Mu-
nuera Asensio. Gutierre de Cetina, 29-2°.°.
28017 Madrid. Telf.: 268 23 56.

Vendo Unitron compatible Apple. Con 64 K
+ 1 drive + controlador drive + 300 progra-
mas + manual por 110.000. Comprado el
1-2-84. Fco. Lozano Reboleiro. Eduardo
Toda, 46-3.°, 2.2. 08031 Barcelona. Telf.
(93) 427 77 19 (tardesde 7 a 9).

Apple compatible CPM 80 columnas, dos
disk drive monitor impresora CP 80, soft-
ware gestion. Comprado septiembre-84.
200.000 ptas. Pedro Alonso Sdenz de Mie-
ra. Po de la Habana, 107. 28036 Madrid.
Telf.: 458 81 39 (mafanas).

Vendo Spectravideo 728 con manual y pro-
gramas, textos, base de datos. Adquirido en
octubre-85. Adjunto garantia. Precio total
40.000 ptas. Ramoén Domingo Mustards.
Calabria, 174-3.2,2.2. Telf.: (93) 421 95 25.

Para Sharp PC-1500/A, vendo: médulos
de memoria nuevos CE-161 (29.000 ptas.),
CE-159 (20.000 ptas.) y CE-155 (12.000
ptas.), también interface CE-158 nuevo
(30.000 ptas.). Antonio José Salcedo Lo-
rente. Avda. Séneca, 4. 28040 Madrid.
Telf:(91) 243 52 00.

Vendo Amstrad CPC-464 comprado en
mayo-85 con 40 programas por 60.000
ptas. Alfonso Oliva Delgado. Satsuma, 13.
41006 Sevilla. Telf.. 67 33 20.

Vendo Spectrum 48 K, teclado profes., im-
presora, TV, |4piz dptico, joystick, grabado-
ra, con save-load, con amplificador, 94 jue-
gos comer., 30 programas utilidad y 80 re-
vistas. Precio a convenir. Miguel Angel de
Libano. Gobernador, 2-6.° A. Castell6n.
Telf:(964) 22 19 23.

IATENCION!

Para las ventas de material
de ocasion. indicar el mes 'y
arfio de compra. Teniendo
en cuenta la evolucion de la
técnica, esta informacion
es necesaria para valorar el
material puesto en venta.

Vendo Casio FP-200 (septiembre-84), casi
nuevo. Precio 40.000 ptas. Alejandro Trevi-
fio. Juan Ramén Jiménez, 2. 28036 Ma-
drid. Telf: (91) 259 39 93 (llamar comidas).

Estos pequerios anuncios estan reservados exclusi-
‘vamente a particulares y sin objetivos comerciales, in-
tercambio y venta de material de ocasion, creacion de
clubs, cambio de experiencias, contactos y cualquier
otro servicio util a nuestros lectores. '

Vendo wafadrive para Spectrum, en perfec-
to estado comprado en julio-85. Regado 3
microcintas y el Spectal Writer. Todo por
30.000 ptas. + gastos de envio. José Ma-
nuel Cagiao Rodriguez. Loxos, 13. Mifio (La
Con).lﬁa).Telf.: (981) 78 29 52 (llamar séba-
dos).

Deseo vender ordenador personal Thomson
MO5, 64 K con lapiz dptico, casete lector
de programas en Basic, logo, forth, ensam-
blador, etc. 3 programas de regalo, guia de
funcionamiento, comprado en octubre-85,
con garantia, apenas sin uso. Precio 50.000
ptas. Ernesto J. Mérquez Carrera. Diego
Carmona, 40-1c°. Bayona (Pontevedra).
Telf:(986) 35 63 27.

Vendo ordenador compatible Aple Il con
64 K, dos disk drive, tarjeta CPM, tarjeta 80
columnas, teclado numérico, monitor verde
9", impresora CP 80, programas gestion.
Comprado octubre-84. 250.000 ptas. Pe-
dro Alonso. Telf.:(91) 458 81 39.

Vendo Olivetti M-20 de 128 K, con dos dri-
ves con capacidad para discos blandos de
360 K cada uno, impresora PR 1450 com-
patible y muchos programas de célculo y
gestién. Todo en perfecto estado y como
nuevo por 350.000 ptas. Interesados lla-
mar al telf.: (983) 35 09 73. Valladolid.

Para ser publicado su
anuncio debe llevar su di-
reccion completa. No publi-
camos aquellos que ven-
gan con sdlo el n.° de telé-
fono o con un apartado de
correos.

Spectravideo SVI 328, casete SVI 904, Su-
perexpander SV 601, unidad de disco, tar-
jeta controladora y Centronics CS, joys-
ticks, libros y mds de 30.000 ptas. en pro-
gramas, por 110.000 ptas. (Sept. 85). José
M. Sénchez Benito. Sebastidn Elcano,
23-1° A. La Luz, Avilés (Asturias). Telf:
(985) 57 45 14.

Necesito informacién sobre las conexiones
del ZX-81 mediante el conector doble de
23 salidas de la zona anterior del ordena-
dor. Pedro L. Garcia Repetto. Castilla, 4-1.2
izda. 39002 Santander (Cantabria).

Por servicio militar vendo Unitronic compa-
tible Apple + tarjeta lenguajes + controlador
drives 1 drive + 300 programas, 1-2-84.
125.000 ptas. Fco. Lozano Reboleiro.
Eduardo Toda, 46. 08031 Barcelona. Telf.:
(93) 42777 19.

Vendo ordenador ZX Spectrum 48 K, con
fuente alimentacidén y todos los cables de
conexién, cinta horizontes + libros en caste-
llano. Casete especial ordenador, amplifica-
dor sonido, joystick, interface y maletin para
colocar el Spectrum + componentes. Por
48.500 ptas. Poco uso. Regalo 155 juegos
y utilidades + 4 juegos de Investrénica en
castellano, 50 nimeros de la revista Micro-
hobby, 11 de la ZX, 6 de Todospectrum, 10
sobre ordenadores y 3 libros del Spectrum.
Interesados (negociables): Luis Nogués. Pa-
dregil, 3. Reus (Tarragona). Telf. (977)
3209 79.

Para-Hewlett Packard 41C/CV/CX, 75, O
7 1B, vendo impresora térmica 82162A, di-
gital cassette driver 82161A, e interfase
HP-IL 82160 A. Incluyo programas célculo
estructuras, 1984. Francisco Esquembre
Casai. Telf: (96) 373 52 56. Particular
3406977"

Vendo ordenador Oric Atmos 48 K, con 16
programas originales, mas de 50 juegos y
més de 40 revistas, todo por 30.000 ptas.
Carlos Pérez. Arturo Soria, 307. 28033
Madrid. Telf.: (91) 202 15 95 (a partir de
las 19 h,, preguntar por Carlos).
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Vendo consola Atari con 4 cartuchos y
mandos de pala y raqueta. Octubre-84. An-
gel Ruiz Sénchez. P> de la Corvera, 37-2.°.
30002 Murcia. Telf.: (968) 25 11 66.

Oric-Atmos con 1 afio de agosto-84, com-
prado en Madrid. Vendo con fuente amplia-
da, cable para monitor b/n, 5 programas de
Tansoft y 50 de revistas en casete, todo
nuevo y el manual por 36.000 ptas. Libros
de juegos y funcionamiento ingleses, a con-
venir. Juan Picornell Ferragut. Rda. Sego-
via, 14-3° A. 28005 Madrid. Telf: (91)
266 75 92.

Para pasarnos un anuncion
utilizar la tarjeta correspon-
diente.

Urge vender por razones econdmicas Alp-
hatronic PC, 64 K (sept.-84), adaptable a
floppy, disk 15 1/4, CPM incorporada, Cen-
tronics, RS232, casete, teclado profesional,
75.000 ptas. discutibles. Xavier Bartual
Punsola. Santa Rosa, 59-1°, 1.2 Sant Cu-
gat del Vallés (Barcelona). Telf.. (93)
674 0130(de9a18h).

Vendo HP 41-C + tres médulos memoria +
médulo matemdticas por 30.000 ptas. Ale-
jandro Palencia. Ganduxer, 16. 08021 Bar-
celona. Telf: (93)'200 97 56 (mafianas o
noches).

Vendo Oric Atmos y VIC-20 (poco usados),
gran cantidad de soft, para Oric y menos
para VIC-20, interface de joystick para Oric,
VIC-20, expansién de memoria, cassette,
joystick. Victor Gonzdlez Ferriz. P.° de Fabra
y Puig, 441,3.° 1208031 Barcelona.

Oferta Sony MSX 64 K, impresora matriz
de puntos Centronics 80 columnas F/T, re-
galo cartuchos, cintas, libros, accesorios,
todo por 84.000 ptas. (se estudiardn otras
ofertas). Urge. Ramoén Freixinet. Gomis,
62-3°-12 08023 Barcelona. Telf: (93)
247 10 83.

Estos pequerios anuncios gratuitos estan reserva-
dos exclusivamente a particulares y sin objetivos co-
merciales, intercambio y venta de material de ocasion,
creacion de clubs, cambio de experiencias, contactos y
cualquier otro servicio Util a nuestros lectores.

Vendo Atari 800 XL (diciembre-84) por
25.000 ptas. Regalo Casadapter y cartu-
chos Defender, Basic Microsoft (16 K). Ja-

vier Abengé6zar Carrascosa. Corcubién,
1-40-3. 28029 Madrid. Telf: (91)
73909 71.

Vendo Amstrad 464 verde por 50.000
ptas. Unidad de disco controlador, 1 disco
con CP/M vy logo por 47.000 ptas., todo 4
meses de garantia. Todo por 95.000 ptas.
en cualquier caso se dardn libros manuales
y 20 juegos y utilidades, los mejores. Llevo
a casa. José Luis. Telf.: (91) 888 58 41 (ce-
nas).

Vendo los 25 primeros nimeros de El Orde-
nador Personal. Precio 3.500 ptas. Manuel
Malingre Coma. Apdo. 44. 32080 Orense.
Telf:23 24 83.

Vendo interface joystick Kempston por
2.500 ptas. y sintetizador de voz Currah
Speech por 5.000 ptas. Los dos juntos por
6.500 ptas. Nuevos, tnicamente compro-
bado su funcionamiento. Fernando Collan-
tes Cendra. José Antonio, 2. Villarramiel
(Palencia).

Vendo Spectrum 48 K, perfecto estado, 5
libros, 250 programas, manual, cables,
adaptador joystick con amplificador sonido,
joystick Kempston, ZX Lighpen, 10 planti-
llas teclado y funda, 35.000 ptas. David
Conde Bouza. San Amaro, 33-6.> A. Vigo
(Pontevedra). Telf.: (986) 47 28 80.

Vendo Canon XO07 19 K, con programas
franceses, comprado afio 84, todo por
40.000 ptas. Pedro Egea. Castillejos, 406.
08025 Barcelona. Telf: (93) 236 20 44
(noches).

SV. 328. Se cambian 60 programas comer-
ciales, 600 en Basic y 40 en CP/M por
otros sobre lo mismo o bien se intercambia
por periféricos usados, instrucciones, tru-
cos, libros Cédigo M, etc. Jacinto Moreno
Aguilar. Avda. C4diz, 10. 14009 Cdrdoba.
Telf:(957) 29 90 63.

IA TEN C/DN’

Para las ventas de material

de ocasion indicar el mes y
ario de compra. Teniendo

en cuenta la evolucion de la

técnica, esta informacion
es necesaria para valorar el
mater/al puesto en venta.

Para pasarnos un anuncio
utilizar /a tarfeta correspon-
diente.

Ordenador Newbrain con cubierta para la
consola y varias casetes, precio 45.000
ptas José Sierra Gobern. P.° Trescientos-
veintiocho, 3. Castelldefels (Barcrelona).
Telf.: (93) 665 25 93.

Vendo ORIC 48 K, con 4 libros especificos
y muchos programas, ademds de muchas
rutinas. 20.000 ptas. Marco Soave. Abedul,
15-2° B. 28036 Madrid. Telf: (91)
458 16 26.

Spectravideo: Vendo por cambio de orde-
nador, 3 libros (Z-80, programacién A, pro-
gramacién SVIy MSX), 2 cartuchos, Music
M.y Cross Force y una cinta con unos 100
programas. Rubén Santiso Pérez. Los Yébe-
nes, 263-6.2 A. 28047 Madrid.

Hewlett-Packard 86B. Comprado 20-2-84.
RAM 128 K. Impresora gréfica 80 caracte-
res HP 82905B. Doble unidad discos 3 1/2
p.9121D, 2 x 270 K. Tratamiento de textos
y estadistica HP. Poco usado, 500.000
ptas. J. R. Martinez Cataldn. Federico
Anaya, 98, p-5, 6.° C. 37004 Salamanca.
Telf:(923) 21 74 80.

Para ser publicado su
anuncio debe llevar su di-
reccion completa. No publi-
camos aquellos que ven-
‘gan con sdlo el n.° de telé-
fono o con un apartada de
correos

Vendo Spectrum con teclado superprofe-
sional DK Tronics, comprado en el verano
del 85. Manual, fuente, muchos programas,
todo nuevo. Juan José. Telf: (952)
2976 41.

-Amstrad. Vendo Pascal (disco) y Devpac
(disco) a 3.500 ptas. Devpac (cinta) a
3.000 ptas., todos nuevos y originales. Ja-
vier Abengdzar Carrascosa. Corcubidn,
1-4°, 3. 28029 Madrid. Telf: (91)
73908 71.

Vendo SVI 728 MSX con monitor b/n Elbe
de 12" y Computone Cass nuevo, todo por
65.000 ptas. Opgenhaeffen Marc. Apdo.
339. Rosas (Gerona). Telf.: (972) 25 54 39
(desde las 20 h.).

Oric-Atmos, casetes, libros de instruccio-
nes y grabadora, todo por 25.000 ptas.
José Luis. Telf.:(91) 641 13 10.

Commodore 64 (10-84), Datasete, unidad
de disco 1541 (3-85), manuales. Perfecto
estado. Inicio manejo. Primitivo Cantera
Manchén. Ava. Valladolid, 27-7.° izda.
34004 Palencia. Telf.: 72 23 06.

Unidad de disco Commodore 1541, adqui-
rido en octubre-85, con garantia 6 meses.
Sin estrenar, 40.000 ptas. J. Antonio M. Al-
varez Nufiez. Avda. de la Puebla, 38. Ponfe-
rrada (Ledn). Telf: 41 12 28.

IATENCION!

Para las ventas de material
de ocasion indicar el mes y
ario de compra. Teniendo
en cuenta /a evolucion de la
técnica, esta jnformacion
es necesaria para valorar el
material puesto en venta.

Se vende SV-328 con casete, garantia. Pre-
cio a convenir. Francesc Fernandez Caste-
lla. Canonge Baranera, 68. Badalona (Bar-
celona). Telf.: (93) 389 12 27.

Amstrad CPC-464, monitor color con ma-
nuales en castellano, joystick, 10 progra-
mas, comprado en julio-85. 75.000 ptas.
David Mas Mird. Galicia, 15. Apdo. 610.
35006 Las Palmas de Gran Canaria.

Se vende ordenador Atari 600 XL con case-
te-grabadora Atari 1010. Incluye cartu-
chos, casetes (més de 30 juegos), numero-
sas revistas y libros. Fernando Varela de
Ugarte. D. Ramdn de la Cruz, 89. 28006
Madrid. Telf.: (91) 401 38 59.

Vendo o cambio Spectrum por Commodore
C-64, tiene 4 meses, comprado 15-6-85.
Jaime Beltrdn Varela. Mejia Lequerica,
26-3.°, 32 08028 Barcelona. Telf: (93)
33997 26.

Vendo Oric-Atmos por 15.000 ptas. Angel
Alonso Ortega. Bosquecillo, 6. Beriain (Na-
varra). Telf.: (948) 31 00 10.

plazo de publ1cacton y se resery
un anuncio sin tener que dar ni

Vendo compilador «Turbo-Pascaly, 19.500
ptas. Simulador de vuelo, 6.500 ptas. Los

dos para IBM PC o compatibles. José Rubi

de la Vega. Viaducto Marquina, 4, 6° |.
Oviedo. Telf:24 08 11.

Vendo Apple IIE teclado espafiol, 80 col,
disk drive y monitor, todo marca Apple, mas
de 500 programas: A-Writer IIE, A-Works,
Fortran, Pascal, Forth, Prodos, copiadores,
juegos. Comprado 10-84. José R. Abascal.
Isaac Peral, 42. 28040 Madrid. Telf: (91)
244 23 49.

Vendo Amstrad CPC-664, unidad disco,
monitor fésforo verde, garantia Amstrad-
_Espaﬁa (6 meses), manuales espariol-
inglés. 2 discos. Regalo disco contabilidad
(14500). Todo por 90.000 ptas. Aurelio
Sanchis Liopis. San Pascual, 4. Genovés
(Valencia). Telf: (96) 227 67 22.

Vendo Commodore 16, monitor color Com-
modore, impresora Star Gemini 10. Pedro
Nonell. Pje. Maluquer, 13. 08022 Barcelo-
na.
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Varios

Fort apréndelo con el Jupiter ACE el orde-
nador mds barato. Rafael Rojo Rojo. Avda.
Pablo lIglesias, 50. 28039 Madrid. Telf.:
(91) 254 80 62 (noches).

Cambiaria Spectrum 48 K + interface 2 +
cables + 30 programas para 48 K + libros
por Commodore 64. Sélo tiene un afio. In-
teresados: Matias Barcel$ Salor. San Ono-
fre, 12. Ciudadela (Menorca). Telf:
3827 28.

Urge esquema electrénico interno del
Oric-1/84 K, a quien pueda facilitarmelo,
pago los gastos. Luis Javier Oliva Carrasco,
Principes de Espafia, 15-4.> B. Algeciras
(Cé4diz). Telf.: (965) 65 11 86.

Necesito diagramas y disefios de circuitos
impresos para las tarjetas de 80 columnas,
CP/M, 64 K + Clock para Apple II. Pedro L,
Garcia Repetto. Castilla, 4-1.° izda. 39002
Santander.

Contactos

Deseo contactar con usuarios Oric, para in-
tercambiar informacién (esquemas, interfa-
ce, sintetizador de voz, etc.), asf como inter-
cambio de programas. Tengo un amplio
software. Contestaré. Emilio Arrufat Cala-
tayud. Padre Vela, 27-6.2 11. 12004 Caste-
Iién.

Deseo contactar con usuarios del Sharp
MZ-700 o MZ-800 para intercambio de co-
nocimientos y software (especialmente len-
guajes), poseo los compiladores Pascal y
Fortran. Gracias. Manuel Torrecilla Gonz4-
lez. L'Aliga, 39-4.°, 3.2.08014 Barcelona.

Busco a alguien de Barcelona que disponga
de impresora para Spectrum (no importa
tipo) para listar unos programas. Pago pa-
pel y doy buenos programas. Daniel Mula

Gracia. Masferrer, 12, ético 2.2, 08028 Bar-

celona. Telf.: (93) 330 94 30.

Desearia contactar con estudiosos del cédi-
go méquina del SVI y MSX para intercam-
biar conocimientos. Antonio Sanmartin
Molina. Cong. Ruiz Tafur, 1. 14007 Cérdo-
ba.

Desearfa contactar con usuarios de
IBM/PC y compatibles, para intercambio
de programas, ideas, etc. José M. Rodriguez
R. Colén 14-B. izda. 47005 Valladolid. Telf.:
(983) 39 46 62.

HP-150. Deseo contactar con usuarios
para intercambio de ideas. Miguel Angel
Lucio. Vargas, 47. 39010 Santander. Telf.:
(942)37 61 47.

Desearia contactar con usuarios de Ams-
trad CPC-464/664 para intercambio de
ideas y programas, especialmente con
usuarios de Catalufia y alrededores. Josep
Ramén Freixanet i Casas. Maria Sauret, 18.
25007 Lérida. Telf: (973) 23 62 89.

Contactarfa con poseedores de ZX Spec-
trum averiados para intercambio o compra
de piezas rotas. Alfonso Ruiz Muioz. Luis
de Hoyos Sdinz, 150-4.° B. 28030 Madrid.
Telf: 772 65 58.

Cambio programas Amstrad. También paso
programas de casete a disco. Me interesa
un buen programa de ajedrez. Luis Garcia
Cantrabrana. Argentina, 15-3° A. 01009
Vitoria (Alava). Telf.: 24 69 60.

iA TEN IO |
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VETTICAES. Comtes d*Urgell, 118 \ it -
Tel.: 323 00 66 - 08011 Barcelona. Siniclair
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Impresoras: — CITOH
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.,1 DATA COMPATIBLES APPLE E IBM
20:0 'S 4 PROCE%S":\G 400, ’I‘ TARJETAS APPLE... ;TODAS!

CONVIERTA SU APPLE EN UN
EN MICROINFORMATICA, COMPROBADOR DE

INFORMESE ANTES ATARIU CTOS. INTEGRADOS Y/O
Sabino Arana, 22-24, bajos. ! EN IEJN SRAB}?;)%I;ADE
Barcelona-28. ® MEMORIA EPROM.
Teléfono 330 77 14. ATARI 600 XL
VENTA DE MICROORDENADORES ®
PARA LOS SECTORES: ATARI 800 XL

e PROFESIONAL.

e HOGAR/PERSONALES.

o e ORDENADORES

e HOSPITALARIO.

ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA. PARA EL HOGAR

EMPCOMPLETOS iERVI[I:\IOISOS Extenso software listo para el uso
HESR OS/IN.I ORI.WI T - * Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
[P] en propio edificio. Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,

POKEY (espec.)

* Gréficos de alta resolucion (320.192)
puntos.Pantalla de 24 lineas por 40
caracteres.

* 16 Colores con 16 Intensidades cada uno.

% 4 Sintetizadores simultaneos e

independientes. Cuatro octavas.

PROGRAMAS STANDARD Y * Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER.
LLAVE EN MANO, TECNICOS: MACROQ-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,

Y DE GESTION PARA ORDENA- Ly mjcl/\tz otros. .
DORES HEWLETT - PACKARD S U e R
SERIES 80, 9.800, 200 Y 250 A CRAM Y GO KRARE - :

DA? ! SA‘. ‘D Distribuidores tEXdCLUIS;VOS y servi|0|o técnico

y 1 " en toao el area nacional.

Rplicaciones Informaticas @U - t
Avda. Generalisimo, 85-1°B. Tel. (91) 715 92 68 nlmpor

Pozuelo de Alarcon. MADRID-23
Division Ordenadores

¢/ Dos Amigos n: 3 Madrid-8
Apartado de Correos 8286 Tels. 247 3121-247 3126
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COMPONENTES ELECTRONICOS PROFESIONALES
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Sandoval, 4
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Rockwell
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dlilgli
A cxcicann

RANK XEROX
Su problema especifico,

tiene
una solucion especifica.

IBERICA DIGITAL, S.A.
Informéatica profesional y de gestion.
CLARA DEL REY, 55 - MADRID - 2
TEL: 413 06 11.
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® Tesorerfas

Fratamientor sk

Numerosas instalaciones en empresas nos avalan
Andlisis, Programacion, Formacion
y Servicio Técnico Propios

Juan Alvarez Mendizibal 55, 28008 Madrid
(En Argiielles, antes Victor Pradera)
Teléfonos: (91) 242 15 57 y 67

indescormp
PERSONAL COMPUTER ‘

ESPECIALISTAS EN SOFTWARE
(PROGRAMAS) PARA:

ZX-81
VIC - 20

P° de la Castellana, 179 - 1° izq
MADRID- 16
Tel.: 279 31 05

=l1T}| _MICROTERSA

Miguel Yuste, 16-2°B.
Teléfono: 254 04 73 - MADRID-17

INVESTRONICA

Tomas Breton, 21
Tel.: 468 01 00
MADRID 7

sirnci=ir-

Z X8I

SINCLAIR SPECTRUM
AMPLIJACIONES DE MEMORIA

REPARACIONES

SSBORNE

COMPUTER CORPORATION

Cromemco"
] n c o : P o r l t L] d

Tomorrow’s Computers Today
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Tiendas de Informatica. Eecthron

Empresa donde en cualquier momento podra " :
discutir: Sinclair
o Andlisis Mecanizacion de su Empresa.
o Desarrolio de Programas a Medida.

HEWLETT PACKARD - HP 150
WANG PC
TOSHIBA T300, T100

VICTOR/SIRIUS

Numerosas instalaciones en empresas nos avalan, 8000 letos y Rev‘stas
Venta en Provincias Zona Centro " §
Servicio Técnico Propio g
Juan Alvarez Mendizabal, 55, MADRID-8 PRODACE
(En Arguelles, antes Victor Pradera) Ferraz, 11 - 30

Teléfonos: (81) 242 1557 y 67,

Tel.: 247 30 00
MADRID 8
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Programacion de Ordenadores en Basic.;

dores y una variada gama de periféricos, impreso-
ras, unidades de cassette y disquette, monitores co-
lor y F. V., etc. Disponemos de completos listados
de software en cinta y disco, para programas téc-

nicos, de aplicacion, educativos y juegos.

Accesorios diversos, manuales,
libros técnicos y revistas espe-

ca, que ofrece la oferta mas amplia en microordena-
cializadas.

El centro MICRO SPOT, especializado en informati-

DE INVESTRONICA PARA
ORDENADOR SINCLAIR

 14975P8
RUM 16 k: 32,000 Pts.
RUM 48 k741,900 Pts, -
JE PROGRAMAS!PARA'
ION Y. QTILIDADI?S/.
Programas especificos para i e
arquitectura, construccion y obra

civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.
Pidanos Catalogo gratuito.

S F biblicteca,
deprogramas

Apartado de Correos, 10.048, Tel. (31) 44835 40. Madrid,
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e Ordenador Sistema MSX

o 80K RAM

® Unidad de disco de 3,5” infegrada
éen ¢l feclado

® Trabaja en CP/M, MSX—DOS,
MSX—DISK BASIC

e Jeclado profesional de diseno ergonom/co
Va incluido un maletin para la profeccion
ael ordenador duranfe su fransporte

® Dos puertas ae conexion: RS 232—C y
Cenlronics paralelo

e Salida a TV. y monifor

® Admife direcfamente una sequnda
unidad de disco

e MVDP (pasa de 40 a 80 columnas
en pantalla. Indispensable para frabajar
en CP/M)

| svi

. SPECTRAVIDEO Avd. del Mediterraneo, 9 - 28007 Madrid
Tels. 433 45 48 - 433 48 76 - Teiex 47660

FAX - 4332450




ASTES ET QI
HECHO PARA NOSOTROS

SENCILLO

Para los profesionales que necesitamos un
teclado en nuestro idioma, QL nos ofrece,
en castellano, su QWERTY standar de 65
teclas moviles.

Para los que deseamos comunicarnos a
gran velocidad y capacidad con nuestro
ordenador, QL nos presenta su lenguaje
SUPER BASIC.

ASEQUIBLE

Para los que necesitamos gran margen
operativo, ahora disponemos de un orde-
nador con memoria ROM de 32K que con-
tiene el sistema operativo QDOS, un sis-
tema mono-usuario, multi-tarea y con
particién de tiempo

ALGUNAS DE LAS CONFIGURACIONES MAS USUALES:

PROFESIONAL

Para los que deseamos tener perfecta-
mente ordenada nuestra agenda de tra-
bajo, presupuestos, fichas de productos,
nuestra correspondencia, estadisticas de
venta, archivo.. QL viene dotado de cuatro
microdrives totalmente interactivados entre
si. QL QUILL de Tratamiento de Textos,
QL ARCHIVE Base de Datos, QL ABACUS
Hoja Electrénica de Calculo y el QL EA-
SEL para realizacion de todo tipo de qra-
ficos.

QL

QL

MONITOR MONOCROMC

QL qL
L
MONITOR MONOCROMO! Q MONITOR COLOR
IMPRESORA MONITOR COLOR IMPRESORA

PVP 79.500 PTS.

PVP 99.750 PTS.

PVP 149.750 PTS.

PVP 149.750 PTS. -

PVP 199.750 PTS.

DISTRIBUDOR .
EXCLUSVO

etc

I'.._—

Tomas Bretén, 60. Telf. (S1) 467 82 10. Telex 23339 IYCO E. 28045 Madnd

Camp. 80. Telf. (93) 21126 58-211 27 54. 08022 Barcelona

investronica




