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Editorial 

MAESTROS DEL O.P. 

Si la "cultur~ informática" es una gran palabra, ahora es 
indispensable conocer esas máquinas y saber utilizarlas. Tecla
do, memoria, diskette, son nociones simples, convertidas en 
palabras cotidianas en las más variadas prófesiones. 

Pero, nc es suficiente que los alumnos de todas las regiones 
de España tengan un teclado bajo sus dedos. Es preciso saber 
qué hacer con él. Actualmente, la educación nacional explora 
dos vías: el aprendizaje de la programación (Logo, Basic, LSE 
LSE) y la E.A.O. donde el ordenador, objeto de estudio se 
convierte en herramienta de trabajo para el enseñante. Es el 
maestro quien programa. 

Pero, ''dominar el ordenador", hipocresías aparte, no nece
sita conocimientos de alto nivel y no de be constituir el único 
principio de la pedagogía moderna. La informática no se que
da en el ordenador. Este se acompaña de accesorios menos 
palpables, pero reales, los logicales. Algunos han llegado a ser 
tan clásicos -tratamiento de textos, hojas de cálculo, gestión 
de ficheros- que . constituyen, a su vez, herramientas por sí 
mismas. Cada vez las utilizamos más de forma más o menos 
profesional. El aprendizaje de su uso de be formar parte de la 
enseñanza informática. Tan importante es manejar las tan . 
teóricas nociones que suponen los logicales de alto nivel co
mo conocer el ordenador donde su utilizan. ¿Por qué no in
cluir en el programa tratamiento de textos, hoja de cálculo, 
gestión de ficheros, gráficos, ... y cuándo la utilización de 
lOO .000 logicales? 
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Con el ACOPLADOR 
ACUSTICO S-21 d 
podrá conectar su 
ordenador o perifé 
rico por teléfono 
con cualquier otro. 

Sin manipulación de 
la Unea telefónica. 

En todo lygar y .en 
todo momento. · 

MEMORIA DE MASA para APPLE 

WINCHESTER de 10 Mb de INSTALACION 
INTERNA. 
Compatible PRODOS/CPM/PASCAL/DOS 3.3. 
Incluye CONTROLADOR, FUENTE DE ALI
MENTACION Y VENTILADOR para refrigerar 
todo el ordenador. 
CONFIGURABLE· por el USUARIO y particio
nable en distintos sistemas operativos. 

8 X 655 KB 
Y PUEDE LEER DISCOS DE 143 KB 

1-: . ¡.., ... , .. ~. .:_J . - . ... 

··· ··· t:ti,\\I•ATIIII1E-=I~I~tlllttS:lr·· · ···· 

1 ~~~~~~,,\711~.\:s·c."fr.ll'tüs~:~:~¡~l 
l11111111111r?t, ,,,, ,,,,,,,,,,,,,,~, •• ,,,,,,,,,¡¡;,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,:,,,,,;,,,,,,,,,,,,,n111111111111 

OTRAS SOLUCIONES 

ti RMXNALCS CON TCCLAIDQ SFPARABLE, VIA .AUX1· 
. LlAR PARA IMPRESORA Y AMPLIAS POSIBiLIDADES . 

DE EDICION 

MONITORES IN COLOR M@IA/ALTA Ri;SOLUCION 
CON ENTRADAS PAt/RGB. 14 Pulgadas. COMPATIBLES 
IBM. . 

- IMPRESORAS VELOCIDAD 180 CPS Y CALIDAD TEX
TO (35 CPS) INTERf' ACE SERIE 4' PARALFI.;O IBM 
COMPATIBLES 

COMUNICACIONES 

- ACOPLADORES ACUSTICOS de 300 Bau
dios , origen y respuesta + AUTO: Conectable 

..il a cualquier vía RS-232 serie. 

.,. - Modems 1200 Baudios 
- Conversores de Interface serie-paralelo/parale

lo-serie (y ambos a la vez}+ Buffer de 59 Kb 
(80 Kb). 

Tenga sus lfJ !'1b. en 
DISCO DURO_. pero 

DENTRO DEsu 
APPLE II+/IIe 

... .,.,.....:.....:~=4--~ Sin cables., todo en 
e! in ter/or. 
/nclu ye verdi!ador y 
FUENTE altamente 
REF ORZADA. 

Doble Floppy de 1,3 Mb (2 x 6,5 5 Kb ). 

Compatible PRODOS/CPM/PASCAL/DOS 3.3 / 
~ DIVERSI-DOS. 

COMPATIBLE CON DISCOS NORMALES de 
143 Kb. 
INCLUYE CONTROLADOR Y UTILIDADES. 

--------------Enviar a DELTRONICS, S.A. 
e¡ Estébanez Calderón, S - 1° B 
28020 MADRID 

Sr ................. . .. . .............. . 

EMPRESA . . .................. . · ... . ... . 

CARGO ... . ... .. ..... . ... . . .. ........ . 

DOMICILIO .. ................ . ........ . 

C.P. . . . . . . . . . . POBLACION . . ..... . .. . 

PROVINCIA ........... Tel. .... . . , . . .. . 

INTERESADO EN . .... . ..... .. . . .. ..... . 

. ·.o ••••••••• • •••• o. o • ••••••••••• o • •• • • - - -~ - - - - - - - - - - -.... 
: ·. • • [Q)~[bu~@ll\DO©~ S.A. 

----------: : J..·· 
Estébanez Calderón, 5, 1.

0 

B - 28020-Madrid ---------111111111-
Tels. 450 76 09-616 22 75 

Telex: 49739 Gerb e 
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y rum()res 
El nombre Omnis que se ha 

dado a un conjunto de progra
ma de soporte lógico para ges
tión comercial, de fabricación 
británica, es sumamente ade
cuado. Tiene flexibilidad sufi
ciente para cubrir numerosas 
exigencias en una amplia 
gama de industrias y se asegu
ra que ofrece atractivas venta
jas en costes y rendimiento. El 
objetivo que se marcaron sus 
diseñadores fue el de crear un 
paquete que pudiera ser adap
tado a los máximo requeri
mientos de cada aplicación, 
mientras que no costara nada 
parecido a un sistema hecho a 
medida. El resultado ha sido 
no un solo conjunto, sino tres: 
Omnis 1, 2 y 3. Omnis 1 es bá
sicame-nte un archivador elec
trónico, que almacena listas y 
números y los imprime sin su
pervisión. Así, cubre las nece
sidades del mercado menos 
exigentes, aunque puede ser 
elevado a un nivel más alto sin 
pérdida alguna de datos. Om
nis 2 lleva el sistema un paso 
más adelante, proporcionando 
una amplia variedad de funcio
nes matemáticas y lógicas, de 
manera que los artículos o ele
mentos de información se 
pueden calcular a partir de 
otros elementos, almacenán
dose tal información en el or
denador para su · comproba
ción de precisión al ingreso. 
Omnis. 3 y su aplicación de tra
tamiento de datos, supone el 
mantenimiento de archivos 
multi-conectados que consti
tuyen un sistema enteramente 
integrado que es adecua·do 
para,todos los niveles de acti
vidad comercial. Omnis 3, con
juntamente con el ordenador 
Apple Macintosh, por ejemplo, 
ofrece un sistema de red com
pleta, considerado como total 
innovación en la industria. El 
Omnis se ofrece en todos los 
lenguajes europeos y los co
munes a ordenadores y es 
compatible con todos los orde
nadores populares. 

0 0 0000000000 00000 
El acceso a la información 

puesta en sistemas de archivo 
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de microfilm puede ser una te
diosa labor, a menos que al ar
chivo se le haya incorporado 
una estricta secuencia numéri
ca o alfabética. Recientemen
te, los sistemas Computer
Assisted Retrieval (CAR) 
puestos en el mercado por los 
prin'cipales proveedoresde 
equipos de microfilm han ace
lerado estos trabajos, pero se 
trata de innovaciones, que 
cuestan mucho más que los 
anteriores sistemas, con los 
que no son compatibles. Esto 
significa que es en gran parte 
imposible pctualizar un siste
ma anterior. Actualmente, una 
compama especiálizada en 
equipos de microfilm y perifé
ricos puede suministrar un 
conjunto de soporte lógico 
apto para la mayoría de los mi
croordenadores en uso gene
ral, que enlaza un existente 
sistema de microfilm con el or
denador. 

Este nuevo sistema aporta 
casi todas las ventajas de los 
CAR a alrededor de un 5 por 
ciento del coste del nuevo 
equipo, necesitándose sólo 
para el mismo un contador de 
imagen blip. Empleando el mi
croordenador, los detalle de 
cada documento o ficha se al
macenan en la memoria del 
ordenador, añadiéndose auto
máticamente un número de 
rollo de microfilm y de localiza
ción de imagen. En la búsque
da, las anotaciones para una 
referencia dada, inclusive de 
naturaleza general, tal como la 
descripción de un producto, se 
muestran en la pantalla del or
denador, identificándose la en
trada correcta por su número 
de localización de imagen. El 
contador de blip puede enton
ces ayudar en la búsqueda por 
los correspondientes rollos de 
película y el documento reque
rido mostrarse en la impreso
ra/lectora del microfilm. 

Este sistema exige acceso a 
cualquiera de los microorde
nadores comúnmente utiliza
dos, preferiblemente con me
morias en disco duro de hasta 
10.000.000 ó 20.0QO.OOO de 

caracteres. También se ofrece 
en sistemas de multiusuarios, 
permitiendo el acceso simultá
neo a memoria de más de un 
operador. 

0 00000 0 0 0 0 000 0 000 

De acuerdo con la nueva 
trategia del Grupo de concen
trarse en su principal sect r: 
las telecomunicaciones, y d • 
bido a las condiciones de fa
vorables del mercado en lo 
EE.UU., Ericsson lnc. ha anun
ciado que renuncia a la comer
.cia l ización en ese país de los 
ordenadores personales por 

Del 28 de enero al 1 de fe
brero de 1986, se celebrará 
GOT0'86, 11 Salón de la Infor
mática, Ofimática y Equipos 
Afines. 

Este Salón, que en la edición 
anterior, se celebró dedicado 
exclusivamente a la Informáti
ca, se ha ampliado a la Ofimá
tica, siguiendo la opinión de la 
mayoría de expositores de 
GOT0'85. 

Coincidiendo con el certa
men, habrá un calendario de 
jornadas técnicas, encamina
das a resolver los posibles pro
blemas que existan en el cam
po de la Informática. 

AAAAAAAAAAAAAAAAA 

Durante la celebración del 
próximo Salón Internacional 
de la Seguridad de España 
(SICUR), que cumplirá su 
quinta edición del 11 al 15 de 
febrero de 1986, se realizarán 
un gran número de actos coin
cidentes, tales como exposi
ciones paralelas, congresos in
ternacionales y jornadas técni-
cas. . 

Entre los de carácter inter
nacional cabe destacar el 11 
Congreso Internacional de 
Seguridad, organizado por la 
Asociación de Empresas de 
Seguridad de España (AES), 
que estará dedicado principal
merite al sector intrusión, robo 
y agresión. 

Por otra parte, el Ayunta
miento de Madrid organizará 

medio de sus firmas represen
tantes. 

Los acuerdos concertados 
por Ericsson lnc. con distribui
dores estadounidenses, que en 
su totalidad vencen el 31 de 
diciembre de 1985, no serán 
renovados. Esta decisión abar
ca a unos 175 distribuidores y 
representantes que actual
monto comercian los produc
'tOtl d ordenadores personales 
d rlcsson. Ericsson lnc. se" 
gulrá atendiendo a su clientela 
para el equipo de base ya ins
ta lado a través de su red de 
servicios nacional. Asimismo, 
cumplirá con los acuerdos de 
garantía y apoyo. 

el 1 Congreso Iberoamerica
no de Protección Contra In
cendios, con el que se preten
de realizar un intercambio de 
experiencias e información en
tre los cuerpos de bomberos 
de las principales capitales es
pañolas y latinoamericanas. 

AAAAAAAAAAAAAAAAA 

Del 2 al 6 de diciembre de 
1985 se celebrará en el Par
que de Exposiciones de la Por
te de Versaillec de París, la Ex
posición Internacional MESU
CORA-PHYSIQUE 85. 'For
ma parte del ciclo trienai de 
Exposicines Internacionales 
qae con INTERKAMA en Dü
seldorf, BIAS en Milán y, des
de 1984, PROMECON en Lon
dres. Estas exposiciones,' en 
los sectores de Medida, Con
trol, Regulación y Automatis
mo, presentan a sus visitantes . 
las últimas realizaciones de los 
mejores constructores de todo 
el mundo y les permiten cam
para r los diferentes logros 
conseguidos en un sector téc
nico muy amplio. 

AAAAAAAAAAAAAAAAA 

Tres empresas españolas 
(BOBIFIL; IFO ELECTRIC
FEFE, S. A.; QUINTELS, S. A.) 
figuran ya en la lista provisio
nal de expositores -700 
aproximadamente- de ELEC 
85, 3.• Exposición Internacio
nal del Equipo Eléctrico que, 
del 2 al 7 de diciembre de 
1985, se celebrará en el Par-

5 
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que de Exposiciones de la Cor
te de Versailles en París. Por 
primera vez, estarán reunidos 
todos los profesionales de la 
electricidad, tanto los relacio
nados con su producción, 
como con el transporte, la dis
tribución, la promoción, las 
construcciones, las instalacio
nes, la normalización, las prue
bas de materiales de equipo 
eléctrico y electrónico para la 
industria, las colectividades y 
las viviendas. Por primera vez 

· también en ELEC se hará la 
presentación de logicales de 

• electricidad, lo que va a permi
tir a los visitantes descubrir la 
fntegridad de las nuevas herra
mienté!s de que se disponen 
gracias a la micro-informática. 

Ocupará una superficie de 
36.000 metros cuadrados y 
estará dividida en 1 5 seccio~ 
nes que cubren el conjunto de 
materiales relacionados con 
electricidad. 

Expo-Ocio celebrará su 1 0.' 
edición durnate los días 15 al 
23 de marzo de 1986, con 
sus 55.000 m2 de exposición, 
en el .Recinto Ferial de la Casa 
de Campo de Madrid. 

La pluralidad de exhibición 
de productos y servicios para 
la utilización del tiempo libre, 
debidamente sectorizada, ha
cen de Expo-Ocio una visita 
obligada para cualquier perso
na. 

El Interface Group ha anun
ciado la planificación de una 
Conferencia sobre Software 
de Oficina en Niza (Francia) 
que junto con la exposición y 
conferencia COMDEX/Europe 
proporcionará un vehículo más 

Unitron PC-2900T es un 
PC compatible de 16 bits (mi
crooprocesador 8088), 256 K 
RAM (ampliables hasta 1 Mb 
sobre la misma placa sin más 
que cambiar chips con un cos
te aproximado de 36.000 
ptas.). zócalo de coprocesador, 
dos unidades de disco· TEAC 
de 360 Kb de capacidad, tarje
ta de video compuesto y gráfi
cos color, Port serie y paralelo 
centronics. Todo ello en una 
caja de fácil apertura para po
der hacer ampliaciones o adi
cionar tarjetas. Su fuente de 
alimentación de 1 30 W sopor
ta Hard-disk + Streamer. 

El precio de 'comercializa-

efectivo pára revendedores y 
grandes clientes. La conferen · 
cia tendrá lugar en Niza los 

·días 1 O al 12 de junio de 
1986. 

Tres eventos Comunica
tions India 86 (Exposición so
bre la tecnología de la Infor
mación y Comunicaciones) · 
Electronics India 86 (Exposi
ción de Equipos de Pruebas, 
Instrumentación, Componen
tes y Tecnología de Produc
ción Electrónica) y Process 
Control and lnstrumentation 
India 86 (Control de procesos, 
instrumentación e instrumen
tos de prueba y medición) se 
celebrarán consecutivamente 
los días 26-28 de octubre, 
29-31 de octubre y 1-3 de 
noviembre de 1986 respecti
vamente en el Hotel Taj Mahal 
por Industrial y Trade Fairs ln
ternational Limited del Reino 
Unido. 

Del 11 al 15 de febrero del 
año próxirno se celebra el Sa
lón del Mantenimiento, coin
cidiendo con Sicur 86. Con 
este salón se pretende dar a 
conocer el crecimi E¡nto que ha 
experimentado el sector e in
terrelacionar a los profesiona
les entre sí, al tiempo que se 
pretende mostrar todas las no
vedades tecnológicas a los vi
sitantes que ¡¡cudan al salón. 

El salón está dividido en 
cuatro áreas específicas: Man
tenimiento Industrial, Mante
nimiento de Automóviles y Re
molques, Mantenimiento de 
Edificios y sus Entornos y Lim
pieza de Edificios, Industria y 
Viaria. 

ción de este equipo, con todas 
las características anterior
mente descritas, es de 

290.000 ptas. PVP, pudiéndo
le conectar cualquier monitor 

de video compuesto, o de co
lor, no sujetándo al comprador 
a ninguna opción concreta. 

Complementos: 
- Tarjeta video compuesto 

y gráficos color para ordena-
dor IBM PC . . .. . ... 29.800 K 

- Tarjeta multifunción 256 
K+ clock +salida paralelo+ co
municaciones RS 
232C .. . .... .. . ... 53.350 K 

- Tarjeta expansión 512 K 
RAM (sin memorias) capaci
dad de memoria ajustable por · 
Swithc. . . . . . . . . . . . 1 7.500 K 

- Tarjeta monocromo-
Impresora 720 x 348 Ptos. 
alta resolución . . . . 34.000 K. 

00000000000000000 

Panasonic dispone en su 
catálogo de productos, varios 
productos informativos entre 
los que. podemos citar: 

Ordenadores personales 
portables con 256 Ko amplia
bles a 640 Ko y disquetes de 5 
1 14 pulgadas o disco duro de 
1 O Mo. Incorpora impresora 
térmica auxiliar y monitor de 
9" de fósforo verde con posibi
lidades gráficas. 

La gama de periféricos 
consta de impresoras de va
rios tipós: matriciales, y mar
garita de diferentes velocida
des y calidades de impresión 
así como ploters en varios mo
delos. 

0 0 0 0 0000000000000 

El M24 SP es el equipo más 
nuevo y poderoso de la familia 
de ordenadores personales 
Olivetti, desarrollado para sa
tisfacer los requisitos cada vez 
más exigentes del mercado 
para el ambiente M S-DOS. 

Si bien se basa en la arqui
tectura del M24, el M24 SP 
representa una expansión del 
M24 en términos de mayor 
velocidad, un controlador de 
disco nuevo más potente, me
moria ampliada y mejor rendi
miento video. 

El M24 SP puede leer y eje
cutar instrucciones rápida
mente, pues la velocidad de 
reloj de la CPU lntel 8086 es 
de 1 O M Hz, mientras que la 
velocidad de canal de DMA es 
de 5 MHz. El circuito aútocar
gador (boot-strap) es más rá
pido, y se puede acceder a los 
datos muy velozmente, ya que 
los tiempos de acceso de 

ROM y RAM son de 120 y 
200 nanosegundos, respecti 
vamente. Esta mayor veloci
dad significa que, por ejemplo, 
el tiempo de recálculo para 
una hoja electrónica integrada 
como la Lotus 1-2-3 puede 
calcularse un 25 por ciento 
más rápidamente. Se mantie-· 
ne la excelencia en el área de 
los gráficos de ordenador per
sonal, y la paginación (scro
lling) video es un 80 por ciento 
más rápida. 

El potencial de expansión de 
·memoria en la plaza matriz del 
M24, SP aumenta hasta 640 
K. El conjunto M24 SP incluye 
también un disco duro integra
do estándar de 20 Mb. 

0 0 000000000000000 

NCR, que comercializará en 
España su ordenador personal 
compatible PC4i, presentó en 
el SIMO dos nuevos ordena
dores personales, el NCR PC6 
con gran capacidad de alma
cenamiento de datos, y el 
NCR PC8 con posibilidades 
de multipuesto. 

Además de los ordenadores 
personales, NCR presentó los 
ordenares Tower basados en 
Unix, y ordenadores interacti
vos de la serie NCR 9000 con 
gran capacidad de comunica~ 
ciones. 

En el sector de terminales, 
NCR presenta terminales fi
nancieros y cajeros automáti
cos, terminales de punto de 
venta para el sector distribu
ción, terminales para control 
de presencia al trabajo y reco
gida de datos en taller. 

En automaqión de oficinas, 
NCR presenta un nuevo siste
ma WorSaver 300 con amplia 
gama de funciones de trata
miento de textos; de creación, 
selección y clasificación de fi
cheros; planificación y cálculos 
financieros; realización de. grá
ficos; y todo tipo de informes 
de gestión. 

00000000000000000 

El grupo de Informática y 
Comunicaciones de Standard 
Eléctr ica, asociada a ITT, ha 
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presentado el ordenador per-
. son al ITT XTRA XP, que lleva 
incorporado el potente micro
procesaor lntel 8022?6 en un· 
sistema compatible con el 
lB M PC/XT. El tiempo de pro
ceso del nuevo sistema es tres 
veces y media más rápido que 
el empleado normalmente por 
este tipo de ordenadores. 

Las primeras entregas del 
nuevo ITT XP comenzarán a 
servirse de forma inmediata. 

La configuración del XP 
comprende una memoria 
RAM de 512 Kb ampliable 
hasta 1,64 Mb, un disquete de 
360 Kb y un disco duro de 20 
Mb. También existe un modelo 
con un ·disquete y un disco 
duro de 1 O Mb. 

Además del software sumi
nistrado, existe una amplia bi
blioteca de software creado 
por terceros y escrita para el 
IBM PC y el PC XT que puede 
utilizarse eri el ITT XTRA XP. 

Con el fin de asegurar la 
compatibilidad de los progra
mas en los que la velocidad de 
proceso es relevante, ITT ha 
incluido un conmutador de ve
locidad, accesible a través de 
una secuencia de comando en 
el teclado que permite al usua
rio adaptar la velocidad del sis
tema a la deiiBM PC/ XT. 

El ITT XTRA XP soporta el 
sistema operativo ITT DOS 
2.11. Entre las opciones peri 
féricas hay una gran variedad 
de monitores monócromos y 
en color, de diseño ergonómi
co, y uno de los paquetes de 
comunicaciones más comple
to que puede ofrecer un orde
nador personal. Todos los mo
delos vienen con un conector 
para impresora en paralelo, un 
conector serie RS-232C, un 
conector para un coprocesa
dor matemático, 5 slots libres, 
cables y su correspondiente 
documentación. 

000000000000000000000000000000000000 

Kronecker. S. A., conscien
te de satisfacer la necesidad 
de la informática de la empre
sa, ha comenzado por el factor 
soporte humano. Para ello ha 
creado una red de distribución 
con personal cualificado para 
informar y superar técnica
mente las dudas que puedan 
surgirle a un empresario a la 
hora de instalar su ordenador. 
Kronecker también pone a dis
posición de este último su 
gama de ordenadores multiu
suario de 8 y 16 bits. La prime
ra de ellas cubre hasta 4 pues
tos de trabajo y la segunda 
hasta 32. 

Las configuraciones Kronec
ker 380 y 380T de 8 pits per
miten hasta 2 usuarios y un 
puesto centronics para impre
sora. La memoria RAM es de 
128 Ko y la memoria de masa 
desde 2 disquetes de 1 Mo 
hasta 40 Mo. El 380T permite 
copia de seguridad en cinta. 

Los modelos 580 y 580T 
permiten 4 usuarios y un puer
to cell'tronics. Su RAM es de 
256 Ko y la memoria de masa 
va de 1 O a 80 M o. Al igual que 
la serie 380 incorpora el mi
croprocesador Z80. 
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El 186 XT es compatible 
con el IBM-XT y está desarro
llado en torno al lntel 80286. 
Su memoria externa alcanza 
desde dos disquetes de 1 Mo 
hasta 1OM o. 

La configuración 486 permi
te 4 usuarios. Su RAM es de 
512 Ko y la memoria de masa 
de 1 O a 80 Mo. Los modelos 
586 y 586T permiten 4 usua
rios más. 

Por último, la configuración 
986 también basada en el 
80286, soporta hasta 32 
usuarios con una memoria ex
terna que puede ir de 20 a 80 
Mo y ur¡a memoria RAM de 
512 Koa 1 Mo. 

00000000000000000 

La Red MSX de Dyanadata, 
S. A., para aulas informáticas 
de enseñanza, se basa en una 
entidad controladora que con
tiene de una a cuatro unidades 
de disquete de 360 a 720 
Kbytes cada una, capaz de so
portar y dirigir 33 puestos de 
trabajo simultáneos, para la 
transmisión de datos y progra
mas entre el profesor y los 32 

alumnos restantes. Cada 
puesto, tanto el del profesor 
como el del alumno, está com
puesto por un ordenador MSX, 
el cual está conectado al con
trolador por medio de una tar
jeta de interface. Igualmente 
cada puesto dispone de un 
monitor en fósforo verde o en 
color y el del alumno de una 
unidad de casete. Los alumnos 
y el profesor comparten las 
unidades de disquete del con
trolador y una impresora de 
1 80 cps conectada a éste, ca
paz de listar todas las necesi
dades del aula. 

·Esta companta además 
complementando la utilidad 
.del producto anterior, comuni
ca a los profesionales de la en
señanza que simultáneamente 
pone en el mercado un curso 
de Basic y aplicación de los 
microordenadores MSX, todas 
las asignaturas de primero a 
octavo de EGB en soporte in
formático para ser utilizado en 
esta aula, los lenguajes Basic, 
Lago, Fortran, Pascal, Cobol. 
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OSE ha presentado recien
temente el Aprieto Xen. Está 
basado en el lntel 80286 fun
cionando a 7,5 M Hz, lo que le 
convierte en un veloz ordena
dor, cuatro veces más rápido 
que el IBM PC-XT. El Xen se 
suministra con 512 o 1 Mega
byte de RAM en forma están
dar (expandible hasta 5 Mega
bytes). El sistema operativo es 
el M S-Dos 3 .1 unido a la «win
dows» de Microsoft, y podrá 
soportar hasta 16 terminales. 

Las dos configuraciones bá
sicas serán, una formada por el 
sistema Xen·con dos discos de 
3,5 pulgadas, capacidad total 
de 1.44 Megabytes y memoria 
RAM de 512 K; y otra formada 
por un disco flexible de 720 K, 
winchester de 20 Megabyte y 
un Megabyte de RAM. Ambos 
modelos se pueden ampliar 
con un disco winchester de 20 
Megabytes. Para estos mode
los se pueden escoger varios 
monitores. 

Además del MS-DOS 3.1 y 
Microsoft «windows» in
cluyendo, calculadora, calen
dario, fichero, reloj, block no
tas, emulación VT 1 00 y Othe
lo, el software incluido en el 
Xen es un emulador del BIOS 
de IBM, el GW-Basic. y un pa
quete de comunicaciones 
asíncronas. 

00000000000 000000 

El Grupo lndescomp ha pre
sentado a los medios de infor
mación su nueva gama de pro~ 
duetos Amstrad y Spectravi
deo, coincidiendo práct ica
mente con su lanzamiento en 
el mercado español y a pocos 

días de su aparición en los 
mercados internacionales. 

En lo que se refiere a Ams
trad, el nuevo ordenador 6128 
sustituye al popular 664 -que 
ha dejado de producirse- y 
ofrece, por el mismo precio, 
mejoras sustanciales como 
una memoria RAM de 128 K y 
una implementación completa 
del sistema operativo CP/ M 
Plus, que es el más utilizado en 
ordenadores de 8 bits y, por 
tanto, permite acceder a una 
inmensa biblioteca de progra
mas. Lo que sí conserva el 
6128 es la «filosofía » Amstrad 
de proporcionar un «paquete 
completo» (unidad central, 
unidad de disco, teclado, pan
talla, programas, etc.). listo 
para funcionar enchufando un 
solo cable, y a un precio ase
quible: 109.500 ptas. para la 
configuración de pantalla ver
de y 134.500 ptas. para la 
pantalla de color. Las presta
ciones del 61 2 8 hacen de él 
un equipo que ya transciende 
la aplicación meramente do
méstica y es una alternativa 
muy interesante en el terreno 
de la informática de gestión. 

Pero la auténtica incursión 
de Amstrad· en el sector profe
sional se basa, fundamental 
mente en el nuevo 

PCW-8256, un sistema infor
mático completo ~rdenador, 
unidad de disco, pantalla e im
presora- a un precio que· aho
ra parecía impensable: 
169.900 ptas. 

Más aún, el 8256 incluye un 
tratamiento de textos, comple
tamente traducido al castella
no, de manejo sumamente 
sencillo, muy potente y versá
til. Con un teclado en castella
no orientado precisamente ha
cia el proceso de textos y un¡; 
impresora de alta calidad, el 
PCW 8256 uti liza una parte 
considerable de sus 256 K 
como disco virtual, lo que le 

·confiere grim velocidad de fun
cionamiento. Así, mientras se 
imprime un documento, reple
to de cursivas, negritas, su
brayados y subíndices, se pue
de estar ya redactando otro. El 
PCW-8256 dispone de un in
teresante software (contabili
dades, almacén de datos, etc.) 
y puede utilizar programas en 
CP/M Plus tales como los fa
mosos d Base 11 , Su perCa le 2, 
etc. 

La novedad de Spectravideo 
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se centra en el modelo 738, un 
·ordenador del estándar MSX 
pero de prestaciones muy su
periores a las habituales. Una 
unidad de disco de 3,5 pulga
das, integrada en el ordenador, 
y el empleo del CP/M traba
jando con 80 columnas de tex
to, definen al 738 como un 
«MSX en serio». 

0 00000 00000000000 

La arquitectura MD de Ma
tra Datasysteme se engloba 
en un concepto básico MD Ex
pansion. Consiste en tres ele
mentos principales cada uno 
de ellos en un área de produc
to. La adaptación a un área de
terminada depende de la flexi
bilidad de configuración. Los 
tres elementos son: 

- Hardware: incluyendo el 
procesado y sistemas de al
macenamiento y periféricos. 

- Sistemas operativos y 
software: Sinta 111 es el S.O. 
que corre en todos los ordena
dores M D, bajo éste se hallan 
desarrolladas varias aplicacio
nes. 

- Redes: MD-Cosmos red 
que permite la comunicación 
entre sistemas M D y otros or
denadores. 

Los procesadores MD se 
dividen en 4 categorfas : 

MD-100S , MD-100C, 
MD-1 00/CX, MD-500/CX. 

Las características comunes 
a las series MD-1 00 son: or
denadores de 1 6 bits, 1 6 nive
les de. interrupción hardware, 
unibus, ciclo de máquina de 
190 ns (el S y C) y de 150 ns 
el CX, cOma flotante de 32 ó 
48 bits, memoria virtual y tale
mantenimiento. 
. La gama MD-500 es de or
denadores de 32 bits y proce
sador adicional de 1 6 bits con 
0,5 Mo de memoria, operacio
nes en coma flotante, memo
ria virtual, unidad de disco fle
xible 5 1/4 pulgadas y 1,2 M o, 
y unidad de telemantenimien
to. 

En las 4 categorías básicas 
existen diferentes configura
ciones. 
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BASF acaba de anunciar su 
nuevo sistema de almacena
miento externo a base de con
ductores BASF 6085-S/6580, 
dirigido a usuarios de grandes 
ordenadores. 

Dentro de la jerarquía de las 
memorias está posicionado en
tre la memoria principal del or
denador y los periféricos a 

· base de discos magnéticos, y 
sirve para el almacenamiento 
de datos que se utilizan muy 
frecuentemente y para cuyo 
acceso hay poco tiempo dis
ponible. 

En comparación con los sis
temas a discos tradicionales 
este nuevo producto de BASF 
ofrece una reducción drástica 
de los t iempos invertidos en 
una operació.n de entrada/sa
lida mejorando sensiblemente 
el aprovechamiento de los ca
nales con un régimen de cres
ta E/S mucho mayor. La uni
dad central rinde más y el 
tiempo de. respuesta dismi-

. nuye enormemente. 
Cada sistema BASF 

6085-S/6580 dispone de 
una capacidad máxima de 2 
GB. El precio de una configu
ración básica de 128 Mb osci
la alrededor de un millón de 
marcos, estando previstas las 

primeras entregas a clientes 
en los primeros meses de 
1986. 

Con la utilización del siste
ma BASF 6085-S/ 6580 a 
base de semiconductores se 
evitarán los embotellamientos 
característicos de las memo
rias externas de gran capaci
dad utilizadas hasta la fecha. 
La eliminación de procedi
mientos mecánicos en el acce
so, granpes consumidores .de· 
tiempo, junto con su elevada 
capacidad y velocidad de 
transferencia de datos (3 
Mb/seg). mejoran sensible
mente la relación precio/ren
dimiento de la mayoría de 
equipos existentes hasta aho- · 
ra. 

Si se almacenan en la m'e
moria de semiconductores 
BASF los ficheros de uso más 
frecuente así como los Page 
Data Sets, se pueden conse
guir aumentos de rendimiento 
de la totalidad del sistema de 
hasta un 50 por ciento. 

0000 000000 0000000 

Penman es el primer ploter 
verdaderamente portable. El 
sistema tiene tanto potencia 
de gráficos como de texto y a 
primera yista recuerda más a 
un robot que a un ploter debí-

..... ~.r.~ .................................... ... 

A la hora de reparar 
tu equipo exue 
auténticos 
profesionales 

Solo HISSA 
te puede garantizar 
la utilización 

Independientemente de 
la avería, que tengas ya sabes 
que HISSA sólo te facturará un 
"COSTE FIJO POR REPARACION ": 

"COSTE ESTANDAR POR 
REPARACION" 

de piezas originales 
y expertos técnicos 
en reparación. 

1----------Acude a la delegación lllll1lillf más cercana.---------~ 
C/. Aribau. n.0 ao. piso 5.0 1. 0 

Telfs.: 1931 323 41 65 • 323 44 04 
OS036 BARCELONA 

C/. Hermanos del Rio Rodriguez. n.0 7 brs 
Telf. : 19541 36 17 OS 

4 1009 SEVILLA 

C/. San Setero. n.0 3 
Telfs .: 754 31 97 · 754 32 34 

2S037 MADRID 

C/. Universidad. n.0 4 - 2.0 1..., 
Telf.: 1961 352 4S S2 

46002 VALENCIA 

C/. Avda. de la libertad. n .o 6. B/oq. 1.0 Enll. Úq. D. 
Telf. 19681 23 18 34 

30009 MURCIA 

Avda. de Gasteiz. n.0 19 A - 1.0 o 
Te/r.: 19451 22 52 os 

01008 VITORIA 

P.0 de Ronda. n. 0 82. 1.0 E 
Telf.: 19581 26 15 94 

18006 GRANADA 

C/. Travesia de Vrgo, n.0 32- 1.0 

Telf.: 19861 37 7S 87 
6VIGO 

·e;. 19 de Julio. n. 0 10- 2.0 local 3 
Telf.: 19S51 21 SS 95 

33002 OVIEDO 

C/. Atares. n.0 4-5.00 

Te /t.: 19761 22 47 09 
50003 ZARAGOZA 
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TARJETA 
DE 

INFORMACION 
PUBLICITARIA 

TARJETA 
DE 

PETICION 
DE LIBRERIA 

PETICION 
DE 

NUMERO S 
ATRASADOS 

Sr. Director: 

INFORMACION SOBRE PURLICIDAD EN 
EL ORDENADOR PERSONAL 

Estando interesado en conocer las Tarifas de Publicidad en esa Revista, le 
ruego me envle un ejemplar sin compromiso por rni parte. 

Nombre de la Empresa ..... . ... .. . ... . .... .. ........ .. .. . .. . ... . 
A la atención de Don ..... ... . .. . . . . .. . ... . ........ .. . . ......... . 
Calle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ......... Tfno ............. . 
Población . . ... . . . .. Código Postal .. . ... . . .. . Provincia . . ... . . . .. . 
Fecha. . . . . . . . . . . . . . . ... ... . 

Firma 

________________________ _. 

SERVICIO DE LIBRERIA 

Les Ruego me remitan, contra reembolso, los siguientes l ibros de su fondo edi
torial. 

Bassic, n° de ejemplares ..... . 
Autor: Sanchez-lzquierdo 

Programación Fichero Bassic: 

Tomo 1 ..•.... .. ........ • ••.• • . • • 
Tomo 11 

TOTAL .. .. ...... .. 

Nombre 
Domicilio ... . .... . ...... . .. . ... . . .. . .. . 
Ciudad ...... . . . ............. . . ........ . 

Precio: 1.100 Pts. 

Precio : 650 Pts. 
Precio: 950 Pts. 

1.500 Pts. 

Firma 

----------- --~----..-- ------
BOLETIN DE PEDIDO 

O.P. EL ORDENADOR PERSONAL 

O Deseo los siguientes números atrasados: 

1 O 2 O 3 O 4 O 5 O 6 O 8 O 9 O 1 O O 11 O (Al precio de 200 ptas. ejemplar). 

12 O 13 O 140 15 O 16 O 17 O 18 O 19 OGUIA (450 pts.) 20 O 21 O 220 23Ó240 

25 O 26 O 27 O 28 O 50 Programas BASIC (450 pts .) 29 O 30 O 31 O GUlA (500 ptas.) 32 O 

33 O 34 O 35 O 36 O 37 O 38 0TRUCOS (350 ptas.) 39 O 40 O 41 O 42 O 

(Al precio de 250 ptas. ejemplar). 

O Deseo me envíen .. .. . . . tapas para encuadernar la revista (12 números) al precio de 500 pts. una . 

O Tomo 1 O Tomo 2 O Tomo 3, precio: 3.000 ptas. 

El importe total de .............. Ptas. lo mando por giro postal número ............. . 

o por su importe en sellos de correos nuevos. (Tachar las menciones útiles). 

Nombre .... .. ................... Apellidos .. . .. . . . .. . .......... . ... . 

Calle .................... N .
0 

. . ........ puerta .......... piso . . ...... . . 

Ciudad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Código Postal . . . . . . . . .. 

Provincia 
o ••••• o ••••••••••• o •••• o ••• • ••••••••• o •••••••• o • ••••• • •• 

Firma: 



EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.A. 

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (España) 

Tels. 247 30 00 y 241 34 00 

EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.A. 

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (España) 

Tels. 247 30 00 y 241 34 00 

EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.A. 

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (España) 

Tels. 247 30 00 y 24134 00 

D 

D 

D 



do a su originalidad. El ele
mento trazante se mueve li 
bremente sobre el papel te
niendo como única ·conexión 
con la parte f ija del interfacer 
un cable paralelo. Es por tanto 
pequeño y fácilmente trans
portable debido a sus dimen
siones. 

Los lectores curiosos se es
tarán preguntando por el fun
cionamiento de tan singular 
periférico. Un sistema de sen
sores permiten a este pequeño 
robot colocarse sobre una es
quina del papel en que se reali
zará el trazado, determinando 
así los ejes X e Y. Los movi
mientos del robot están co
mandados por la unidad de 
control que interpreta los co
mandos de alto nivel enviados 
por el ordenador al cual se co
necte. Tiene posibilidad de in
terpretación de movimientos 
en coordenadas cartesianas 
absolutas y relativas y en coor
denadas polares. 

El papel puede ser A3 o A4 y 
el paso de trazado es de 0,03 
mm. Es compatible RS232C y 
RS423 a la velocidad de 
9 .600, 1.200 ó 300 baudios. 

La alimentación la propor
ciona un adaptador de 9,5 V. 
Sus dimensiones aproximadas 
son 340 x 130 x 55 mm y su 
peso 1,5 kg. 

Está representado en Espa
ña por Datamon, S. A. 

0000000 00000 00000 
Philips presentó a nivel eu

ropeo durante el pasado SIMO 
su nuevo personal de 1 6 bits. 
Este nuevo ordenador denomi
nado VES está construido en 
torno al procesador lntel 
801 86 de 1 6 bits animado por 
un reloj de 8 M Hz. El Y.ES pre
sent¡¡ varias innovaciones 
poco comunes en esta gama 
de ordenadores: sistema ope
rativo DOS PLUS almacenado 
en ROM y disquetes de 3,5 

·pulgadas. 
El DOS PLUS es un sistema 

operativo orientado a venta
nas. Es compatible con MS
DOS, PC-DOS y CP/M-86 e 
incorpora funciones multitarea 
y comunicaciones. También 
puede trabajar bajo MS-DOS · 
o Concurrent-DOS. 
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Los disquetes de 3,5 pulga-. 
das tienen una capacidad de 
720 Ko formateados. Exterior
mente puede conectarse una 
unidad de disquetes de 5 1/ 4 
pulgadas con lo que se tiene 
acceso a los programas y da
tos en este formato. 

Su RAM interna puede am
pliarse a 640 Ko. Otras expan
siones previstas son disco 
duro externo de 1 O ó 30 M o 
interface para raton, placas de 
comunicaciones, etc. 

Otra de las características 
poco común es la posibilidad 
de utilizar cartucho ROM de 
128 Ko. 

Entre los programadores 
disponibles se encuentra el en
torno operativo GEM de DRI y 
toda una gama de paquetes de 
aplicación. 

El lanzamiento por parte de 
IBM de un equipo de pareci
das características puede ha
cer de éste un equipo mucho 
más interesante de lo que es 
en sí teniendo en cuenta su 
buena relación precio/ presta
ciones y el software disponible 
en MS/ DOS. 

00000000000000000 

Microordenadores Zenith 
distribuidos por Noman, S. A. 

Modelo: ZF-138 
Equipo portable con pantalla 

ámbar de 7" (80 x 25) y de 
alta · resoluciÓn (640 X 200). 
Procesador de 1 6 bits lntel 
8088 con velocidad de proce
so de 8 Mhz y 5 Mhz seleccio
nable. 

Memoria RAM · expandible 
desde 128 K a 640 K y dos 
floppys de 360 K cada uno. 

Puerta serie RS-232 y para
lelo Centronics: Conector RGB 
para video. 

Dimensiones: 21 ,6 x 45 x 
43 cm con un peso de 1 O kg. 

Sistema operativo MS DOS. 
Total compatibilidad con la in
dustria estándar. 

Modelo: ZF-158 
Equipo con procesador de 

16 bits, memoria RAM am
pliable desde 128 K hasta 
640 K en modo compatible o 
hasta 768 K (en modo no 
compatible) dos floppys con 
capacidad de 720 K. 

Opcionalmente uno puede 
ser sustituido por un disco 
Winchester de 1 O Mb. 

Procesador lntel 8088 con 
velocidad de proceso de 8 
Mhz y 5 Mhz seleccionable. 

Dimensiones: (40,6 x 15,8 x 
41,9 cm). Peso 18 kg. 

Sistema ope.rativo MS DOS. 
Total compatibilidad con la in
dustria estándar. 

Modelo: ZFL-171 
Equipo portable ultraligero, 

basado en el procesador en 
80C88 CMOS de 16 bits. Me
moria RAM de 256 K amplia
bles a 1 Mb. Pantalla de cristal 
líquido de 1 0", gráfica de alta 
resolución (640 x 200). 

Dos floppys de 360 K cada 
uno. 

Di.spone de funciones pro
gramadas de alto nivel. 

Dimensiones: (24 x 33 x 16 
cm). Peso 6,5 kg. 

Sistema operativo MS DOS. 
Total compatibilidad con la in
dustria estándar. 

Modelo: ZF 241 
Equipo con el moderno pro-

cesador lntel 80286 de 16 
bits. Memoria RAM de 51 2 K 
expandibles hasta más de 1 5 
Mb en módulos de 1 ,5 Mb, uti
liza dosfloppys de 1 ,2 Mb, uno 
de los cuales puede ser susti
tuido por un disco 20 Mb. Dis
pone de 64 K de ROM más 4 
K de RAM especial. Sistema 
operativo MS DOS 3,1 y Xe
nix. 

Dispone de 1 O slots para ex
pansiones. Dos son PC
compa_tibles y cuatro son 
PC-AT compatibles. Trabaja 
en red local. 

Dimensiones: (53 x 41 x 16 
cm) . Peso 1 5,9 kg. 

Total compatibilidad con la 
industria estándar. 

Se le puede conectar varios 
tipos de monitores, monocro
mo o en color, con alta resolu 
ción gráfica (920 x 400). 

000000000000000000000000000000000000 

Citizen Europe Limited, la 
nueva filial de Citizen Watch 
Company de Japón, ha intro
ducido recientemente una 
nueva gama de cuatro impre
soras de calidad, con matriz 
por puntos, conocidas como la 

MSP-10, MSP-15, MSP-20 y 
MSP-25. 

Las impresoras· tienen una 
garantía de dos años y cubre 
tanto las piezas como la mano 
de obra. 

000000000000000000000000000000000000 

La presentación del teléfono 
digital Digifon subraya el obje
tivo de Nixdorf de abrir nuevos 
mercados. 

Hasta la fecha más de 
1.000 sistemas Nixdorf 8818 
han sido instalados en bancos, 
hoteles, empresas industriales 
y comerciales, con más de 
1 00.000 extensiones conec
tadas. 

El desarrollo proviene de las 
tendencias de las empresas 
que, no sólo desean estar pre
paradas para la red telefónica 
del futuro, sino que necesitan 
conectar el proceso de datos 
con las centralitas. El sistema 
Nixdorf 881 8 conmuta voz, 
textos y datos en un rango de 
30 a 3 .000 líneas. 

Aparte de su integración en 
redes digitales, el Digifón ofre
ce un gran número de funcio-

nes que hacen más cómodo el 
establecimiento de llamadas 
ampliando las posibilidades de 
comunicación. 

En conexión con las centrali
tas digitales, el Digifón de Nix-· 
dorf, micrordenador además 
de teléfono, actúa como po
tente terminal telemático mul
tifuncional · que permite la 
transmisión y recepción de 
voz, textos y datos. 

Red local de Banda Ancha 
Nixdorf NBN. 

Así como las centralitas di
gitales representan la ·clave 
para la configuración de una 
red local en estrella basada en 
el cableado existente en todas 
las organizaciones, el tendido 
de un único cable coaxial pue
de ser la solución para otros 
requerimientos. 

El factor decisivo de intro-
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ducción de esta tecnología es 
la capacidad de integrar el ac
tual parque instalado, permi
tiendo el crecimiento y la in
corporación de nuevos siste
mas de manera acorde con los 
requerimientos a medio y lar
gopíazo. 

Algunos aspectos serán 
esenciales: la transparencia 
permite la conexión de siste
mas y terminales de diversos 
fabricantes a la ·red Nixdorf 
NBN y la tecnología de banda 
ancha que hace flexible la im
plementación de redes lógicas 

· independientes en un solo ca-
ble y que puede abarcar dis
tancias de varios kilómetros, 
siendo capaz de incorporar se
ñales de· video, cada vez más 
utilizado en todos los sectores 
empresariales. 

Nixdorf NBN es la red local 
de banda ancha que permite la 

comunicación de datos, textos, 
video, etc., en un sistema mul
ticanal de un único cable. Es 
otro paso importante para 
abordar los requerimientos dr! 
la oficina del futuro desde hoy_ 

De igual forma, la incorporé ,
ción del videotex a los ordena 
dores personales, terminales 
multifuncionales y sistemas de 
datos Nixdorf Computer, per
mite el diseño de nuevos siste
mas de información. 

El terminal videotex-
teléfono Nixdorf BT01 es el 
primer eslabón en el ámbito de 
los terminales integrados para 
soluciones videotex en las 
grandes organizaciones, enti
dades financieras, compañías 
de seguros, administración pú
.blica, etc. Es la combinación de 
un teléfono manos libres con 
servicios telefónicos avanza
dos e inteligencia para gestión 
de videotex. 

000000000000000000000000000000000000 

La segunda generación de 
Joysticks Hayes Mach 111, in
coq)oran en su nueva tecnolo-
gía:: · 

Su nueva faceta de rotación 
Switch-deslizante que no re
quiere desviación, nuevos tri m 
eléctricos rotatorios siendo 
cuatro veces más precisos, 
modos de operación «Spring 
Centering» o «Positive True 
Positioning». Dos botones de 
disparo en la base ·de soporte 
además de uno adicional en la 
parte superior del stick. Actúa 
como pivote principal una bola 
de acero, añadiendo precisión 
y· fabilidad. Permite un control 

·de 360 grados por parte del 

cursor de su microprocesador, 
siend9 absolutamente preci
sos y seguros. Usándose en: 
aplicaciones gráficas, hojas de 
cálculo electrónicas, trata
miento de textos, programas 
empresariales y juegos. 

Lográndo de esta forma una 
gran durabilidad y un largo ci
clo de vida de éste y su orde
nador. 

Se conecta a los ordenado
res: Methamorphic, Apple 11+, 
Apple IIE, IBM PC, IBM XT y 
sus correspondientes compa
tibles. 

Hayes Mach 11111 .080 ptas. 
First, S. A, es el importador 

para España de producto. 

000000000000000000000000000000000000 

Mult ilogic distribuye para 
España el máximo nivel en el 
campo del facsímil, el Nefax-
17. 

El Nefax-17 es un transcep
tor de facsímil altamente sofis
ticado y rápido con el cual po
drá transmitir y recibir auto
máticamente en 20 segundos 

documentos, facturas, planos, 
etc., de un extremo a otro del 
mundo. 

Sus extraordinarias presta
ciones, han hecho del Nefax-
1 7, una de las telecopiadoras 
más instaladas en Europa. Por 
ejemplo, podrá transmitir en 
sólo 16 segundos (alta veloci-

dad) páginas de tamaño A4 
estándar y si la página que 
transmite es de tamaño 84, el 
Nefax-17, reducirá automáti
camente la hoja original. Esto 
demuestra la gran flexibilidad 
que posee el Nefax-17 ante 
cualquier tamaño de papel. 

El Nefax-17 ofrece una ope
ratividad fácil, cómoda y eco
nómica a través de un teclado 
asequible y un display que le 
mantendrá informado en todo 
momento de las distintas fun
ciones que realice. Además 
podrá registrar prerregistrar 
hasta un total de 30 llamadas, 
con lo cual con sólo apretar 3 
teclas, Ud. podrá realizar una 
de ellas. 

El Nefax-17 viene provisto 
de un selector de contraste au
tomático (también se puede 
usar manualmente), que per
mite transmitir documentos 
con una perfecta claridad y 
ajuste de tonos. También po
see un reloj de transmisión, el 
cual hará que el Nefax-1 7 
transmita automáticamente a 
cualquier hora preselecciona
da. Si por ejemplo la llamada 
desead.a se encuentra ocupa
da, el Nefax-1 7, iniciará una 
nueva transmisión hasta 3 ve
ces consecutivas. Esto le facili
ta la posibilidad de, incluso, 
poder salir de la oficina. 

El Nefax-1 7 le ofrecerá posi
bilidades adicionales, como 
por ejemplo alimentación au
tomática de hasta 30 páginas, 
recepción automática, verifi- · 
cación de llamadas, cortador 
de papel automático, indicador 
del nivel del papel, también po
drá tener una lista de números 
telefónicos y la posibilidad de 
grabar aquéllos que considere 
más usuales. 

000000000000000000000000000000000000 

Sitintel es especialista en 
redes, técnicas de intercone
xión de materiales informáti
cos heterogéneos y en conver
sión de protocolos de teleco
municación. Como filial del 
grupo Steria se sitúa en el pla-. 
no de la teleinformática, tele
mática y redes. En la actuali-

• dad ofrece una completa 
gama de servicios y productos 
estándar. Su capacidad en in
vestigación y desarrollo está 
fundada en un potencial de in
genieros expertos en comuni
caciones y redes que consti
tuye el 40 por ciento de su 
personal. 

Terpac es una gama de 
adaptadores externos para co
municaciones síncronas · o 
asíncronas con la red X25. So-

porta la mayor parte de los 
protocolos estándar de los 
grandes constructores. Dentro 
de la gama se encuentran: 
CCX 125, equipo de concen
tración y conmutación de lí
neas X25; Syade, sistema de 
vigilancia y análisis de tráfico 
en redes X25 y la gam'a de 
procesadores de red multifun
ción Telepac MF. 

Telepac permite la conexión 
de terminales videotex (mini
te!) a los diferentes servers. 

Entre sus otros productos 
· pueden· citarse convertidores 
de protocolos y tarjetas de co
municación para el PC de IBM 
que transforman a este último 
en microserver videotex de 8 a 
32 canales simultáneos. 

Noticias 

El Consejo Superior de Inves
tigaciones Científicas y Ha
rris Ibérica, S. A., han firmado 
un convenio por el que esta 
compañía cederá al instituto 

de aÜtomática industrial del 
CSIC un superminiordenador 
del tipo Harris 80 de 48 bits; 
por un período de dos años. 

Este nuevo equipo informá-
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tico potenciará las investiga
'ciones que dentro del CSIC se 
realizan en dicho instituto, en 
campos tan de vanguardia 
como inteligencia artificial, ro
bótica y diseño y fabricación 
asistidos por ordenador (CAD
CAM) . . 

Hasta el momento, el insti
tuto de automática industrial 
del CSIC, cuenta con equipos 
de 16 bits insuficientes para 
las necesidades del centro, 
que ahora quedan .cubiertas 
con esta unidad aritmético
científica de potencia muy su
perior. 

La cesión de estos equipos 
por Harris Ibérica, ha permiti
do al IAI el planteamiento de 
unos ambiciosos programas 
de investigación para los pró
ximos tres años eri la línea de 
sistemas integrados de fabri
ca9ión sensible, que han sido 
incluidos dentro de la progra
máción trierial del consejo su
perior de investigaciones cien
tíficas y han merecido finan
ciación suplementaria de la 
CAICYT (comisión asesora de 
investigación científica y técni
ca). 

Harris Ibérica al ceder este 
equipo, valorado en 23 millo
nes de pesetas, al instituto de 
automática industrial del 
csic, ha querido apoyar lasta
reas de investigación de este 
Centro, uno de los principales 
de nuestro país en el desarro
llo de tecnologías de vanguar
dia; de alto valor estratégico 
par·a el futuro de la industria y 
la ~conomía nacional. 

••••••••••••••••• 
Acaba de ser abierta al ser

vicio comercial la red de trans
mision de datos INFOSWIFT 
que es propiedad de la empre
sa canadiense Canadian Na
tionai/Canadian Pacific Tele
comunications (CN/CP Tele
comunications) y que ha sido 
montada por Telefónica en 
base a la familia de equipos de 
conmutación de paquetes TE
SYS. 

El contrato firmado en agos
to del año pasado dio lugar a 
unas exportaciones de ((hard
ware y software» próximos a 
los 300 millones de pesetas y 
ha ocupado sobre el terreno a 
un equipo de técnicos de tele
fónica en la puesta a punto de 
la red, que incorpora la misma 
tecnología que la española 
IBERPAC. Tras superar un pe
ríodo interno de pruebas de 
más de 6 meses, ante de lo
grar la autorización definitiva 
de acceso al público, la puesta 
en servicio de la red canadien
se supone la introducción, por 
primera vez en la historia de 
las telecomunicaciones, de 
tecnología punta española en 
el competitivo mercado nor- . 
teamericano. 
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••••••••••••••••• 
IBM Japón y la Compañía 

Telefónica japonesa NTT han 
establecido un principio de 
acuerdo para crear una empre
sa, en la que ambas participa
rían con el mismo capital, que 
estaría dedicada a proveer ser
vicios de telecomunicaciones; 
incluidas redes de valor añadi
do, y a otras actividades que 
necesitan de gran experiencia 
en comunicaciones y proceso 
de la información, con lo que 
se pretende proporcionar un 
mejor servicio a los usuarios. 
Se confía en que ·la nueva 
compañía sea operativa para 
finales de año. 

Las dos compañías partíci
pes en la nueva empresa finali
zaron el año pasado un estu
dio, en el que se dictaminaba 
la posibilidad de interconectar 
sus correspondientes arqui
tecturas -la SNA de lB M y la 
DCNA de la compañía japone
sa NTI-. Ambas compañías 
están trabajando sobre las po
sibilidades que ofrece esta in
terconexión. 

••••••••••••••••• 
El programa de voluntarios 

de Naciones Unidas que tiene 
su sede en Ginebra, realiza 
proyectos diversos en países 
en vía de desarrollo; considera 
candidatos que posean dos 
años como mínimo de expe
riencia profesional a nivel de 
post-graduado y, es un orga
nismo de carácter filantrópico, 
cuyas condiciones de .contrato 
suelen ser las siguientes: 

-Duración del contrato, 2 
años. 

-Salario: dependiendo del 
país de destino, oscila ente 
500 y 1.200 $ mensuales ne
tos. 

-Vivienda gratuita, seguros 
gratuitos y, subsidio de insta
lación. 

-Esta dirección general por 
su parte, copatrocina al volun
tario: costeando el viaje de ida 
y regreso en avión y, abonán
dole ·a la terminación del con
trato, un equivalente en pese
tas qe 7 5 dólares al mes por 
los 24 que haya trabajado. 

••••••••••••••••• 
Estudiantes de la Universi

dad de Cambridge (Reino Uni
do), que están trabajado en un 
proyecto arqueológico sobre 
excavaciones de restos del pe
ríodo de finales de la edad del 
bronce en el antiguo emplaza,; 
miento de Gubbio (Umbria; 
Italia central) utilizan ordena
dores personales en sus traba
jos de investigación. 

Equipos M24, ofrecidos por 
Olivetti, han sido ya instala
dos en Cambridge y Gubbio. 

Estos ordenadores están ade
más conectados a una serie de 
ordenadores portátiles M 1 O, 
también de Olivetti, que permi
ten directamente en situ la in
troducción de datos. 

«La disponibilidad de orde
nadores hará posible el rápido 
almacenamiento, clasificación, 
visualización y recuperación 
de grandes cantidades de in
formación» -dijo el profesor 
Simon Stoddart, jefe del 
proyecto--. Los arqueólogos 
podrán, también, comparar los 
datos recogidos en situ con la 
información almacenada · ·en 
Cambridge, y llevar a cabo 'un 
análisis eficaz de la totalidad 
del documento arqueológico. 

El «proyecto Gubbio» ·ha 
sido apoyado, aparte de Oli
vetti, por el gobierno local de 
Umbría, y por instituciones ta
les como la National Geogq'lp
hic Society y la British Acade
my. 

••••••••••••••••• 
Telefónica Internacional de 

España ha firmado un impor
tante contrato con la Oficina 
lntergubernamental para la. In
formática, por el que se imple
mentará una red de transmi
sión de datos en la Repúolica 
de Túnez, en base a los equi
pos de conmutación de paque
tes TESYS cuya tecnologíá ha 
sido desarrollado por telefoni
ca. 

Si bien el montante econó
mico del acuerdo sólo es . de 
aproximadamente medio mi
llón de dólares, en esta prime
ra fase la verdadera importan
cia de la operación radica en el 
significado que tiene ser la 
«primera piedra» de la red tu
necina de transmisión de da
tos (IBINET). Se trata de la pri
mera red de este tipo en la re
gión norteafricana y escapara
te en los mercados arabes y 
africanos; ahoradominactos 
tecnológicamente por otros 
países europeos. 

Uno de los detalles más sig
nificativo.s de la operación es 
el padrinazgo que ofrece la ofi
cina intergubernamental para 
la informátic¡¡ (181, en sus si
glas inglesas), quien además 
de financiar la operación; ha 
seleccionado la tecnología es
pañola TESYS para faVorecer 
el acceso a las redes de datos 
en todos los países menos de
sarmlládos. El IBI es un orga
nismo independiente, con 
sede en Roma, nacido en 
1974 de acuerdo con el espíri
tu de la UNE;SCO, con quien 
tiene muchos vínculos e inte
reses comun·es. En su XII 
asamblea, celebrada en Roma 
el año pasado, dicho organis
mo respaldaba la tecnología 
española de transmisión de 
datos, al ofrecerse para finan
ciar las•compras y realiza todo 

tipo de estudios de viabilidad a 
los más de 40 países miem
bros de la organización. 

••••••••••••••••• 
El rector de la Universidad 

Politécnica de Madrid, D. Ra
fael Portaencasa Baeza, inau
guró el Primer Simposio In
ternacional del Conocimien
to y su Ingeniería, que, organi-. 
zado por la Facultad de Infor
mática, reúne a los más desta
cados especialistas mundiales 
de Inteligencia Artificial. 

Junto al Rector de la Univer
sidad Politécnica, presidieron 
el actor el embajador de los 
Estados Unidos en España, 
Thomas Enders; el Premio No
bel de Economía 1978, Her
bert A. Simon; el director ge
neral de Rank Xerox Limited, 
entidad patrocinadora del 
Simposio, Roland Magnin; el 
director general del CESE DEN, 
teniente general López Váz
quez, y otras personalidades. 

••••••••••••••••• 
La Compañia Telefónica y 

la Unión Federal de Consu
midores ha desarrollado en di
versos barrios de Madrid y su 
periferia una serie de charlas y 
reuniones informativas sobre 
el «Servicio Telefónico» y los 
derechos y obligaciones de 
abonados y usuarios. 

Las reuniones se prolonga
ron hasta mediado de noviem
bre y forman parte de umi 
campaña de ámbito nacional 
que vienen realizando conjun
tamente telefónica y la unión 
federal de consumidores y se 
inscriben dentro de la política 
de acercamiento a los abona
dos y usuarios. 

La campaña cuya primera 
fase tuvo lugar en distintas lo
calidades de Cantabria, Cana
rias y Comunidad Valenciana 
se realizan en locales de diver
sas asociaciones de consumi
dores y usuarios, casas de cul
tura, colegios, etc., a lo largo 
de toda la geografía nacional. 
Personal especializado de tele
fónica, en estrecha colabora
ción con los miembros de la 
unión federal de consumido- · 
res, dan respuesta a los diver
sos temas que le son formula
dos por el público: tarifas, con
ceptos del . recibo telefónico, 
uti.liz.ación del servicio telefóni
co én . las horas más baratas, 
instalaciones y preguntas más 
específicas, de cada zona tele
fónica. 

Esta política de información 
y acercamiento al usuario está 
teniendo uri.a favorable acogi
da por el público, como de
muestran las encuestas que, 
en cada reunión, realiza la 
U.F.C., y que servirán de base a 
un amplio estudio, que se di
fundirá a finales de año. 
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Vida de las 
sociedades 

La presente es para comuni
carles que Noman, S. A., ha 
firmado un contrato de distri
bución en exclusiva·para Espa
ña, con la prestigiosa fimla Ze
nith Data Systems. 

Esta firma americana, ade
más de los modelos que tenía, 
ha lanzado recientemente al 
mercado una nueva línea de 
microordenadores, diseñados 
con las últimas innovaciones 
tecnológicas y totalmente 
compatibles con la industria 
estándar. " 

Basf AG de Ludwigshafen y 
Nixdorf Computer AG de Pa
derborn, han llegado a un 
acuerdo sobre el suministro de 
ordenadores compatibles Basf 
de la familia 7 /6X. Estos equi
pos completarán la gama de 
productos Nixdorf. 

Nixdorf distribuirá estas uni
dades centrales en Alemania y 
en el extranjero dentro de su 
programa de sistemas compa
tibles. 

Basf colaborará con Nixdorf 
en la fabricación de la organi
zación de asistencia y en el su
ministro de repuestos. 

Ambas empresas piensan 
que esta cooperación aumen
tará sensiblemente sus posibi
lidades de penetración en el 
mercado, logrando así una 
mayor difusión de los sistemas 
para proceso de datos Softwa
re compatibles. 

SPI Ibérica ha traslado sus 
oficinas a: 

C/ Serrano, 27. 6 .0 Dcha. 
28001 Madrid . Teléfono: 
431 62 60-07 . Télex: 43842. 

ldealogic, S. A., ha nombra
do recientemente delegado de 
Madrid, al economista D. Va
lentín Gómez Ara, persona 
muy vinculada desde años al 
sector de la informática, que 
desde la fecha 1 de septiem
bre, se ha hecho cargo del 
puesto. 

Al señor Gómez Ara, le ha 
sido encomendada la gestión 
de toda la zona Centro, de la 
que será su máximo responsa
ble como director adjunto. 

El Grupo Bull y el Grupo in
dustrial noruego Nokia anun-

ciaron el pasado mes de octu
bre en París la conclusión de 
un protocolo de acuerdo para 
reforzar y extender los contra 
tos comerciales de distribu
ción ya existentes y la puesta 
en práctica de una nueva polí
tica de cooperación técnica . 

En torno a las bases de un 
contrato de distribución exclu
siva, las filiales del grupo Bull 
comercializarán en Dinamar
ca, Noruega y Suecia las ter
minales de Nokia, destinadas a 
ser empledas en un entorno de 
sistemas informáticos Bull. 

Para Finlandia, con el fin de 
garantizar a los clientes de 
este país la continuidad de la 
oferta del Grupo Bull, las dos 
partes renovarán el contrato 
de distribución exclusiva de 
sistemas informáticos Bull por 
Nokia. 

Este es un paso más en la 
cooperación informática euro
pea como puede ser el proyec
to Eureka en el futuro. Los dos 
grupos seguirán detenidamen
te la evolución de los trabajos 
de normalización en los cam
pos de la informática y de la 
comunicación. 

El pasado día 22 de octubre 
tuvo lugar en Madrid la pre
sentación de la Compañía 
Econocom España, que acaba 
de iniciar sus actividades en 
nuestro país. Econocom cor
poration trabaja desde hace 
1 O años en la mayoría de ' los 
países occidentales y centra 
su actividad en la comerciali
zación de equipos informáti- · 
cos !BM. 

Según Jean Louis Bouchard, 
presidente de la Compañía, «la 
razón por la que trabajamos 
con 1 B M reside en que es la 
marca más importante en este 
campo. Nosotros basamos 
nuestros servicios en el alqui
ler de ordenadores, puesto que 
las estadísticas confirman que 
la mayoría de los usuarios op
tan por ello y solamente un 
grupo reducido piensa en 
comprar». Este alquiler, de tipo 
operativo, permite al cliente 
sustituir o ampliar el aparato 
con una gran flexibilidad, 
adaptándolos a las necesida
des del cliente en cada mo
mento. 

Econocom España, que ha 
triplicado su volumen de nego
cios en apenas tres meses, 
centrará su política económica 
del próximo año en dos ejes 
básicos, Madrid y Barcelona, 

ofreciendo un servicio de alta 
cualificación profesional. A fi
nales de 1986, la empresa 
contara con oficinas de alqui
ler de equipos informáticos, de 
formación de usuarios y man
tenimiento de aparatos en Va
lencia, Bilbao y Sevilla y pro
pondrá a los usuarios de infor
mática un servicio de distribu
ción completo llegando a la 
elección de sus equipos, a su 

· financiamiento y a su manteni
miento. 

El pasado día 25 de sep
tiembre, en su sede central de 
Barcelona en la · C/Valencia, 
85, la compañía ldealogic, 
S. A ., cuya actividad está dedi
cada a la informática educati
va. Se anunció a la prensa la 
incorporación al Staf de la em
presa de don Domingo Argemí 
i Vives, IESE Diplomado en 
Administación de Empresas 
por la Facultad de Navarra. 
El Sr. Argemí, se hará cargo de 
la dirección financiera de 
nuestra compañía. 

Desde su creación, el pasa
do año, ldealogic, S. A., ha se
guido una línea ascendente 
dentro del entorno educación
formación con el ordenador, 
dedicándose en exclusiva a la 
edición, producción, nacionali 
zación y desarrollo de progra
mas educativos para todo tipo 
de ordenadores domésticos y 
personales. Asimismo, se ocu
pa del asesoramiento y/o for
mación del profesorado tanto 
a centros escolares como a fa
bricantes y distribuidores del 
sector. 

Todos los productos que 
ofrecen la firma son de fabri
cación propia, en lengua cas~ 
tellana y otros idiomas propios 
de la nación. Las marcas más 
representativas son Spinnaker 
y Fisher Price Software. 

Actualm ente ldealogic, 
S. A., está ·exportando estos 
productos a mercados tan difí
ciles y competivos como el 
americano y el europeo. 

Citizen Europe limited ha 
entrado oficialmente en el 
mercado de sistemas periféri
cos de ordenador y ha comen
zado sus actividades en Espa
ña. Citizen Europe, incorpora la 
ingeniería de precisión que ha 
hecho de su empresa matriz, el 
fabricante de re lojes número 
uno del mundo, tiene como 
objetivo dominar el mercado 
europeo de impresoras de or
denadores en pocos años. 

La empresa matriz de Citi
zen Europe, es Citizen Watch 
Company de Japón, tiene tras 
de sí un sólido historial de lo
gros de ingeniería que se re
monta a más de 60 años. Ha 
estado en primera línea de la 
innovación tecnológica y entre 
sus logros se incluye la fabri
cación del primer reloj de pul
sera electrónico de Japón y el 
mecanismo de reloj más pe
queño del mundo: con un mi
núsculo tamaño de 7 x 9 milí
metros. 

Los ingresos totales de la 
empresa durante el ejercicio 
de 1 984 (que comprende del 
1 de abril de 1 984 al 31 de 
marzo de 1985) fueron de 
165.815 millones de pesetas 
y los beneficios ordinarios fue
ron 9.34 7 millones de pesetas. 
Representan un incremento 
del 9 y el 5,6 por ciento, con 
respecto al ejercicio anterior. 

Como filial propiedad abso
luta de Citizen Watch, Citizen 
Europe es completamente au
tónoma: con el 1 00 por ciento 
del control de las decisiones 
de dirección y estrategia de 
marketing. 

1 

,--,, 

Programoteca 

Desarrollo de Software, S. 
A., forma parte de un grupo in
formático con capital cien por 
cien privado español, integra
do por un conjunto de nueve 
empresas establecidas en Bil
bao, Palma de Mallorca y Bar
celona, que reúnen en la ac
tualidad un potencial humano 
del orden de las 400 personas. 

Se creó, hace ahora algo 
más de un año, con el espíritu 
de potenciar en el terreno de 
1 + D las iniciativas empresa
riales del grupo Otagem, a pos-

tando por una total confianza 
en la capacidad técnica de los 
profesionales informáticos en 
España. , 

Después de un año de traba
jo, presenta su primer produc
to: Mickey, un entorno opera
tivo de ventanas que situado 
entre el DOS y los programas 
del usuario, provee de un inter
face gráfico intuitivo que re
presenta enormes ventajas en 
el terreno de las aplicaciones 
ofimáticas y de gestión. 

Se trataba, en otras pala-
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bras, de, en vez de seguir insis
tiendo en que las personas tu
viesen que aprender cómo 
funcionaban los ordenadores, 
enfocarlo hacia que, por lla
marlo así, los ordenadores 
aprendiesen o se acostumbra
sen a trabajar tal como «fun
cionaban» las personas. 

Para el desarrollo de Mickey, 
el equipo de diseño del pro
ducto se ha basado en las in
vestigaicones que nacieran so
bre los años ochenta en los la
boratorios de Xerox, bajo el 
sistema de desarrollo Small
talk, y que posteriormente fue
ron incorporados por Apple en 
sus sistemas Lisa y Macintosh. 

Desarrollo de Software, S. 
A., vio hace ahora un año la 
necesidad de implementar di
cha filosofía en el entorno del 
sistema operativo MS.DOS, 
por tratarse éste del estándar 
por antonomasia dentro del 
mundo de los microÓrdenado
res. 

En el transcurso del desarro
llo del producto, han ,ido apare
ciendo en el mercaao diferen
tes alternativas semejantes: 
Top View de IBM. Windows 
de Microsoft, Gem de Digital 
Research; que lejos de desani
mar han servido· para inyectar 
u'na doble m·oral. 

La' Release presentada es el 
inicio de una saga que, a partir 
de principios de 1 986, irá sa
liendo paulatinamente al mer
cado, y que prevé presentar los 
siguientes productos: 

DS/Mickey. Desktop. En
torno Operativo de ventanas 
que incluye un sistema de con
trol de usuarios, de directorios, 
y de conexión/ desconexión en 
Red Local. · 

Incorpora un sistema multi
ventana de gestión de pantalla 
con funciones «Cut & Paste», 
un editor de iconos configura
ble por el usuario, y un editor 
de tipos de letra también defi
nibles por el usuario. 

Además, contiene utilidades 
como calculadora, block de 
notas, agenda, calendario, reloj 
y alarma. 

DS/Mickey. Office. Realiza
do sobre el Desktop contem
pla la problemática de genera
ción de formularios, edición de 
informes y seguimientos de 
expedientes. 

Permite enlazar con cual
quier editor de textos ·estándar 
del mercado, enlazándolo con 
un sistema gráfico integrado 
de catalogación y archivo de la 
información. 

DS/Mickey. Mail. Amplia
cióndel concepto ofimática en 
instalaciones de Red LocaL 
Control de mensajes entrantes 
y de recepción de mensajes 
enviados. Correo electrónico 
con posibilidad de añadir fi
cheros o documentos a los 
mensajes. 
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Sistema de Interacción con 
el usuarios basado en iconos 
de fácil operación. 

Contabilidad con el software 
Etherseries de 3COM. 

DS/Mickey. Paint. Sistema 
de dibujo asistido por ordena
dor que permite la realización 
de dibujo combinado con tex" 
tos y funciones para la edición 
de rectas, polígonos, -círculos, 
etc., con posibilidades de relle
no según diferentes «paterns» 
creados por el usüario, función 
lupa, etcétera. · 

DS/Mcikey. Draw. Sistema 
de dibujo lineal asistido por or
denador con posibilidades de 
emparrillado y acotado auto
mático, fun·ciones de copiado, 
simetrías, giros, volcados, tra
zado de rectas, polígonos, ar
cos, curvas, ajustes de rectas, 
etcétera. 

DS/Mickey. CAD. Las más 
sofistica.das rutinas del Com
puter Aided Design orientadas 
hacia un entorno de usuarios 
profesionales de la arquitectu
ra, ingeniería, etc. Acceso a 
una biblioteca de símbolos, en
lace con una base de datos al 
fanumérica, visualización de 
diferentes planos de informa
ción, gestión de ventanas múl
tiples con posibilidades de 
«Cut & Paste », etcétera. 

DS/Mickey. Write. Sistema 
de tratamiento de textos de 
formateo automático orienta
do hacia la integración de grá
ficos, imágenes y textos en un 
único concepto de edición. 

Acceso a diccionario orto
gráfico editable para el usua
rio, posibilidad de visualizar di
ferentes textos simultánea
mente en diferentes ventanas 
con posibilidades de «Cut & 
Paste», funciones de búsque
da y sustitución automáticas, 
etcétera. 

Posibilidad de integrar gráfi 
cos generados en cualquiera 
de los otros módulos de diseño 
de Mickey junto con el'trata
miento de imágenes proce
dentes de Scaners digitales. 

Integración de los protoco
los estándar de emisión/ re
cepción de fa'csímil vía trans
misión telefónica (Telefax) . 

DS/Mickey. File. Base de 
datos relacional orientada ha
cia un entorno gráfico que per
mite la generación de archivos 
y la definición de correlaciones 
según .procedimientos lógico
intuitivos. 

Acceso a la información en 
multiíndice con representación 
en pantalla en modo formula
rio o en mddo listado y funcio
nes de Ouery tan potentes 
como sencillas de operar. 

DS/Mickey. Cale. Hoja 
electrónica que incluye ade
más de las tradicionales fun 
ciones utilizadas en este tipo 
de productos, el de la simplici
dad de manejo con la utiliza-

ción del mouse, los menús en 
cascada, las posibilidades de 
scroll propias de Mickey, la va
riación del tamaño de la venta
na de visualización, el traspaso 
de datos desde y hacia otros 
productos de software están
dar del mercado, etcétera. 

DS/Mickey. Chart. Sistema 
de representación gráfica de 
datos que imprime una mayor 
comprensibilidad a los conte
nidos de la base de datos o a 
los resu ltados de la hoja de 
cálculo. 

Integración de los gráficos 
con los otros módulos de Mic
key, lo que posibilita la inme
diata variación de los resulta
dos representados en el mis
mo momento de modificarse 
el dato en origen. 

Visualización en multiventa
na con representación en grá
ficos de pastel, barras, líneas y 
puntos, con capacidades de 

, solapamiento de gráficos, va
. riación de escalas, visualiza
ción simultánea, etcétera. 

Características técnicas y 
necesidades hardware. Mic
key, programado prioritaria
mente en lenguaje Pascal, ha 
sido desarrollado de origen 
tanto para funcionar en micras 
independientes como prepara
do para su integración en sis
temas de Redes de Area Local 
contemplando . los protocolos 
Ethernet CSMA/CD y especí
ficamente del software Ether
series de 3COM. 

En una primera release se 
plantea una operatividad en 
M S. DOS a partir de 2 .1. con 
un mínimo de 512 KB de me-. 
maria, brindando una resolu
ción de 640 x 200 pixels para 
lo que requiere la utilización de 
tarjeta gráfica. 

El producto puede operarse 
desde el teclado, pero se plan
tea una más que aconsejable 
utilización de mouse, el cual, si 
bien se gestiona en una línea 
de total compatibilidad con los 
mouse de Microsoft, Logitec, 
Visión y PC Mouse en el senti
do de que las rutinas de go
bierno de mouse se acomodan 
a los productos ya existentes 
en el mercado, exige la presen
cia en los slots de expansión 
de la placa de gobierno diseña
da y realizada por la misma 
Desarrollo de Software, S. A 

En una siguiente release, se 
prevé la adaptación hacia las 
tarjetas de gráficos ampliados 
monocromo en 640 x 400 x 4 
colores para Olivetti M.24, con 
tarjeta de expansión gráfica; 
640 x 350 y 4 colores con la 
EGA básica de lB M (64 Kb) ya 
sea para el monitor monocro
mo lB M como el EGA, y 640 x 
350 y 1 6 colores con el moni
tor EGA y un mínimo de 128 
Kb de memoria gráfica. 

En cuando a las salidas de 
impresión, además de las más 
introducidas impresoras gráfi-

cas compatibles, se ha puesto 
especial interés en la homolo-

. gación de la Laserjet de H. P. y 
la Laserwriter de Apple en ac
ceso desde la Red de 3COM 
con las que se aprovecha to" 
das las posibilidades de trata
miento gráfico del producto. 

El precio de lanzamiento ini
cial de los primeros módulos 
que se encontrarán en el mer
cado a partir de enero de 
1986 será: 
DS/Mickey. 
Desktop. . . . . . 1 0 .000 ptas. 
DS/ Mickey. 
Office. . . . . . . . 40.000 ptas. 
DS/ Mickey. 
Cad. . . . . . . . . . 2 70.000 ptas. 
para ir fijándose los preciosde 
los siguientes productos a me
dida que se vayan situando en 
el mercado. 

Por otra parte se prevee el 
lanzamiento de una versión 
DS/Mickey. Toolkit orientada 
hacia programadores y pensa
da para que cualquier usuario 
profesional pueda desarrollar 
sus aplicaciones finales en el 
entorno Mickey. 

En esa línea, Desarrollo de 
Software, S. A, ha iniciado 
contactos con la D.G. E. l. y di
ferentes universidades espa
ñolas de cara a institucionali
zar un importante número de 
becas anuales orientadas ha
cia estudiantes de últimos cur
sos o postgraduados que de
seen familiarizarse con las 
avanzadas técnicas de progra
mación que ha investigado 
Desarrollo de Software de 
cara a transmitirles los conoci
mientos suficientes que les ca
paciten para programar en es
tos nuevos entornos operati
vos. 

***************** 
Digitali Equipment Corpo

ration presenta hoy un siste
ma de gestión de datos de in
geniería para empresas de fa
bricación que dispongan de 
aplicaciones CAD / CAM 
(Computer Aided Design/ 
Computer Aide Manufactu
ring; diseño/fabricación por · 
ordenador), que por primera 
vez permite compartir infor
mación de ordenadores de di: 
versos fabricantes. Se deno
mina VAX EDCS, que significa 
V AX Engineering Data Control 
System (sistema de control de 
datos de ingeniería del VAX). 

El sistema VAX EDCS utiliza 
un ordernador VAX, que fun
ciona bajo el sistema operativo 
VMS, con la base de dato rela
cional V AX Rdb y diversos 
productos DECnet; puede fun
cionar en redes locales o re
motas y enlazar equipos de 
otros proveedores, incluyendo 
deiBM. 

***************** 
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Exelvision el 
ordenador sin cables 
que se comunica 
y sintetiza la voz 
humana 

El Corte Inglés ha presentado 
en exclusiva en un palacio del 
Madrid de los Austrias un orde
nador de los años 90, el EXL de la 
firma Exelvision enfocado funda
mentalmente al sector educativo 
y ¡:lel hogar, ambos de amplia ex
pansión en nuestro país. 

Al proporcionar gran potencia 
en comunicaciones para equipos 
de su gama, se puede afirmar 
que es un ordenador familiar que 
no pertenece a la era de la Infor
mática, sino a la era de la Tele
mática, que ahora comienza. 

Este ordenador, que ha sido 
seleccionado en el ambicioso 
Plan Francés de Educación, para 
la introducción de la informática 
en las escuelas se ofreée Gomo · 
un conjunto de: unidad central, 
monitor fósforo verde, lector de 
·ee;;s.ette, mandos, seis progra
mas, cursillo de Exelbasic e ins
cripción al club de los usuarios, 
por un precio de 79.500 pesetas. 

Importantes novedades pre
senta este nuevo equipo en rela
ción con las características a las 
que nos tienen acostumbrados 
los actuales fabricantes de mi
eros domésticos. 

• Teclado español con tele
mando por infrarrojos que permi
te en la posición y a la distancia 
deseada (hasta 8 metros) de la 
pantalla. Esto que a primera vista 
podría parecer un gadget, no lo 
es ya que permite utilizar el EXL 
1 00 sin cansar la vista situándo
se a la distancia ideal del monitor 
aconsejada por el fabricante. Es 
de tipo OWERTY y consta de 61 
teclas mecánicas con todas las 
funciones indispensables. 

• 

• Mandos de juego también 
con telemando por infrarrojos. 
Aparte de las funciones de un 
mando de juegos tradicional dis·· 
pone de teclado numérico cuya 
utilización aparte de como tal 
permitira a los más jóvenes fami
liarizarse con el ordedenador sin 
necesidad de utilizar el teclado 
alfanumérico completo. Los pro
gramas educativos utilizan am
pliamente esta posibilidad. 

• Exelmemoria fácilmente 
transportable y con más flexibili
dad que una cinta de casete. 

Puede constituir un verdadero 
«Cuaderno de apuntes» para los 
alumnos de la era informática y 
un medio cómodo de transporte 
de datos y programas. También 
cumple la misión de ampliación 
de memoria de 1 6 Ko. Además 
de la RAM posee 8 Ko de ROM 
para el sistema operativo. El ac
ceso a los programas almacena
dos en la Exelmemoria es casi 
tan rápido como si de un cartu
cho ROM se tratara. Una pila de 
litio recambiable le da una auto
nomía de 12 a 24 meses y la 
conservación de la memoria in
cluso en caso de corte de co
rriente. 

• Síntesis de voz de alta cali
dad basado en el TMS 5220C. La 
frecuencia de salida puede llegar 
hasta los 4 K Hz lo que hace posi
ble la síntesis de voces femeni
nas. 

• Lector de cartuchos ROM de 
aplicaciones enchufables a la 
unidad central. Con ellos el EXL 
1 00 se transforma sin manipula
ciones en ordenador con Basic, 
sistema de tratamiento de tex-

tos, elemento de distracción, etc. 
Poseen una capacidad de 32 Ko 
y no ocupan las direcciones de la 
memoria RAM con lo que siem
pre quedará libre toda la disponi
ble. La técnica de fabricación es 
la de chio en la placa («chio on 
board») lo que los hace robustos 
y prácticamente incopiables. 

La unidad central compor:a 2 
microprocesadores de 8 bits de 
la familia TMS 7000 de Texas 
lnstruments microprogramados 
y con una ROM interna de 4 Ko y 
una RAM de 128 octetos. El reloj 
que lo anima es de 4,9 M Hz. Para 
el interface serie esta dotado de 
la VARTTMS 7041. El EXL 100 
posee una memoria dinámica de 
32 Ko para almacenamiento de 
programas Basic y visualización, 
2 Ko de memoria estática son 
utilizados por la unidad central 
como memoria de trabajo de ac
ceso rápido (algo que recuerda a 
la memoria caché). El EXL 1 00 
posee dos .conectores situados 
en la parte posterior de la unidad 
central comunican el bus del sis
tema con el exterior permitiendo 
la evolución del sistema gracias a 
numerosos periféricos. 

La alimentación del equipo se 
halla integrada en la máquina y 
protegida mediante fusible tér
mico. El interruptor de encendido 
y el botón de reset se encuentran 
en el panel frontal lo cual es de 
agradecer debido a la comodidad 
que supone. 

El controlador de video es el 
TMs 3556 que permite modo el 
gráfico extendido de 320 x 250 
puntos en 8 colores, modo gráfi
co simple de 320 x 250 y visuali
zación de 2 5 líneas de 40 carac
teres en dos colores. Existe la po
sibilidad de incrustación y supre
sión de video, es compatible Mi
nitel y Antiope y permite la utili
zación simultánea de 4 juegos de 
caracteres. 

El monitor que se suministra 
junto a la unidad central se sitúa 
encima de ésta, reduciendo por 

·tanto el espacio físico ocupado 
con una disposición ergonómica 
y estética de los elementos que 
facilita su uso y evita la fatiga. 

EL EXL 1 00 dispone de gran 
cantidad de periféricos tales 
como: 

• Lector de casetes propio de 
la marca, que permite el almace
namiento de programas y fiche
ros de forma económica y, como 
no, hacer copias de seguridad de 
la Exelmemoria. 

• Unidades de disquete 3,5 
pulgadas formato Sony con ca
pacidad de 1 Mo (no formatea-

do) cada una de las dos posibles. 
El emplazamiento de las unida
des tiene el mismo aspecto que 
la unidad central y aporta 40 Ko 
de RAM adicional, así como co
nector para cartuchos ROM de 
hasta 64 Ko. 

El interface. serie y paralelo 
permite utilizar todo tipo de im
presoras normalizadas incluyen
do la propia de la marca EXL 80 
matricial bidireccional de 11 O 
CPS y buffer de 2 Ko. También 
permite la comunicación con 
otros ordenadores y periféricos 
que utilizen alguno de estos dos 
pro'tocolos. Además permite la 
incrustación de video en televi
sores equipados con el Euroco
nector ( Peritel). 

• La caja de ritmos realizada 
en colaboración con Hohner es 
uno de los periféricos más origi
nales. Se trata de un generador 
de ritmos programable de pará
metros visualizables en pantalla 
completa lo que hace muy fácil 
su uso. Puede conectarse a una 
cadena HIFI stereo. Es posible 
generar ritmos de percusión, 
acompañamientos con simula
ción de 17 instrumentos de per
cusión diferente. Posee 54 se
cuencias programables y 16 rit
mos preprogramados. Los pará
metros pueden salvarse en case
te o en la Exelmemoria. 

• El Exelmodem en avanzado 
estudio para el mercado español 
va a dar un nuevo impulso a este 
ordenador en lo referente a su 
uso en el hogar con aplicaciones 
realmente prácticas, como la 
función de contestador automá
tico, conexión a bases de datos 
bancarios para verificación de 
movimientos . o realización de 
transferencias, conexión a otras 
bases de datos para funciones 
tales como: compra por teléfono, 
telecarga de programas, etc. Po
see un avanzado diseño que le 
permite el marcado y contesta
ción automáticos. Exelmodem 
también puede utilizarse para co· 
municar con otro ordenador me
diante el protocolo KERMIT a 
una velocidad de 1.200 baudids 
en modo semidúplex. También 
dispone de un puerto serie RS 
232C y un paralelo Centronics. 

El servicio de Exelvision se 
completa con una grán variedad 
de programas (profesionales, ini
ciación, reflexión, diversión, ed.u
cativos, etc.) y leng1,1ajes, una re
vista especializada, una línea ca
liente, y como punto fundamen
tal un servicio técnico de mante
nimiento de cobertura nacionaL· 
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Muy Sr. mío: 
Con la presente carta, intento 

que me asesore una p,ersona 
cualificada en el tema, y sobre 
todo objetiva en su juicio, ya 
que como sabrá, cualquier ven
dedor más o menos astuto , me 
recomendará (como es lógico) 
el producto que él vende, sobre 
cualquier otro, que no comer
cia lice, y h.asta lo podrán por 
tierra, desprestigiando cua l
quier marca, como ya dije, que 
él no tenga, a sab iendas que 
sea mejor. Por lo que es prácti
camente imposible el estar se
guro de cua lquier consejo pro
veniente de un vendedor. Imagi
no que cartas como ésta recibi
rán multitud, y que les será im
posible contestar a todas ellas. 
pero con un poco de suerte, la 
mía puede ser de las afortuna
das en ser contestada. 
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La informática, sobre todo 
para los técnicos como yo, en 
un período más corto de lo que 
imaginamos será imprescindi
ble, por lo que he decidido com- · 
prarme un manoordenador con 
el fin de aprender y practicar 
lenguajes como FORTRAN, 
PASCAL, FORTH, etc. Los 
«mano» típicos de juegos, con 
un BASIC más o menos poten
te, en mi opin ión, y creo que en 
la suya están descartados. Otra 
posibilidad es recurrir a los 
compatibles con IBM o App1e 
Los primeros, reco nocida su 
categoría q111" nadie discute, 
son prácticamente inalcanza
bles a mis posibilidades, por lo 
que había puesto en vías en los 
segundos, que aunque de tec
nología un poco más anticuada 
(la mayoría son de 8 bits) son 
bastante más baratos. ofrecien 
do posibilidades con amplia
ción de tarjetas de poder traba-

jar en los lenguajes citados, y 
como ya digo a un precio más 
asequible. 

Tengo referencias de ordena
dores como el Boss 1 de COS
PA DATA o el CIRCLE-«E» entre 
los más asequibles para mi jun
to con el KATSON y otros como 
el MPF-111 de CECOUSA o 
BASE-64 algo más caros . 

¿Es lo mismo ser compatible 
simplemente con <<Apple». 
como dicen algunos, o ser 
compatible con <<Apple 11» como 
dicen otros, o con <<Apple 11 E» 
como también se oye?. ¿qué 
ventajas hay si las compatibi li
dades son distintas? 

He observado que estos or
denadores tienen muy poca 
«ROM». ¿desventaja importan
te?, ¿qué signif ica? 

Todo no es comerse el «coco» 
con programas y programas, 
por lo que, aunque no sea muy 
lógico, también quiero un orde
nador que disponga de juegos, 
y buenos . ¿Qué opinión tiene 
de los juegos que existen para 
estos compatib les? También 
quisiera saber si App le se olvi
dará de los ordenadores peque
ños, centrando su objetivo en 
los grandes de 16 bits y 32 bits, 
en el campo de los juegos. 

Quisiera que me diera su opi
nión sobre las marcas ante rior
mente citadas y sobre cua lquier 
otra que crea que cumple mis 
objetivos dentro de mi econo
mía que anda alrededor de las 
250.000 ptas. para el equipo 

completo Sin 1nclu1r impresora 
Creo que me he extendido 

demasiado en mi carta por lo 
que no le entretengo más, es
tando seguro de su contesta
ción sincera. 

Muy agradecido, 
P.D.: Perdón por el abuso. 

pero quisiera hacerle una últi
ma pregunta: ¿con ordenado
res como los antes citados de 8 
bits y 64 K de RAM y poca me
moria-de ROM, aparte de la am
pliación de tarjetas para los len- . 
guajes y un dob le floppy de 
aproximadamente 143 KB c/u, 
para trabajar en PASCAL o 
FORTRAN, es necesaria una 
ampliación de memoria? '¿y si 
por razones económicas no pu
diera efectuar la necesaria am
pliación, cómo podría traba jar 
en dichos lenguajes? 

Con mis más sinceras excu
sas. 

Javier. Madrid 

El tema de las compatibilida
des sigue normalmente el as
censo en escalera, de forma 
que el Apple 11 es compatible 
Apple lógicamente, al igual que 
el !le lo es del 11 aunque la com
patibilidad es un tema compro
metido, ya que sólo dos máqui
nas iguales son compatibles 
700 por 700, en el caso del-/le 
tiene mejoras en la ROM entre 
otras cosas. 

El grado de similitud será 
mayor cuanto más numerosos 
sean los programas que funcio
nan del uno en el otro. De ·los 
que tú nos comentas podemos 
mencionar el BASE 64A y 
KATSON como muy compatible 
con el 11 y el MPF 111 con el /le. 

La ROM de un ordenador 
debe ser lo imprescindible y 
prueba de ello es que los orde
nadores más modernos tienen 
menos ROM, se podría decir 
que cuanta más ROM menos 
flexibilidad, aunque no necesa
namente; para esto están las 
tarjetas de lenguaje y los discos 
que implementan en RAM lo 
que podría integrarse en RÓM. 
Para aclarar este concepto pon
gamos un ejemplo: en un ZBO o 
un 6502 que direccionan 64K 
si tenemos 32K de ROM donde 
se encuentra el BASIC y quere
mos utilizar un Pascal que ocu
pa 32K (como ejemplo), rio nos 
quedaría memoria disponible 
para direccionar por el micro
procesador. En el caso Apple la 
tarjeta de lenguaje sustituye a 
la ROM de forma que puede 
utilizar sus direcciones. 

En cuanto a los juegos pode
mos asegurarte que existen nu
merosos programas para estos 
ordf!nadores, algunos muy bue
nos. No es muy lógico utilizar 
un 32 bits para desarrollo de 
juegos lo cual no implica que 
no los tenga, pero esa no sería 
su principal función. 
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Tu preguma sobre los orde
nadores de 8 bits y 64Ko de 
RAM para trabajar en Pascal d 
Fortran te podemos asegurar 
que nosotros lo hacemos sin 

·necesidad de ampliación · aun
que todo depende de lo que 
quieras hacer. 

Nuestra política sobre mar
cas creo que quedó bien refle
jada en la respuesta a Angel 
Hernández en el n.o 41, sólo 
decirte que si tratas de iniciarte 
y jugar podría servirte alguno 
de los domésticos que tienen 

. numerosos logicales y lengua
jes para aprender, ahora bien si 
tus miras son más a largo plazo 
y con mayores pretensiones, no 
llevas malas ideas .. 

En la revista que ustedes ed i
t n en el n.0 30 publican una 
aplicsc ión p ra Organización 
d fi cl1 ros en el Spectrum. 

D spu és muchas horas de 
l el ar su programa y hacer 
pruebas, he conseguido intro
ducir todas las rutinas en rni 
Spectrum; y con ellas he func io
nado hasta ahora. 

En este momento ya tengo 
un volumen importante de da
tos y me resulta imprescindible 
la opción «BUSCAR FICHAS» 
que ha sido la única que no he 
sabido deducir. 

Les adjunto fotocopia de la 
rutina tal como. aparece en la 
revis ta para que vean que no re 
sulta nada senci llo y más si no 
se t iene ni idea del BASIC. 

Por ello les quedaría inmen
samente agradecido si me pu
dieran envia r por correo esta 
parte del listado de forma más 
legib le. 

Con las gracias anticipadas , 
reciban un co rdi al sa ludo de 

Francisco González Que~ada 

Ya en el n. o 38 contestamos 
a una carta similar y esperamos 
que no se cumpla lo de rr ... dos 
sin tres11. El fatídico listado fue 
aclarado en el n.o 32, página 

• · 103: y las líneas que nos indi
cas están compuestas muy cla
ramente. 

Muy Sres. míos: 
Mi carta es con el objeto de 

sugerir por qué los programas 
están escritos para Commodo
re o ZX-8 1 y por qué no se es
criben para AMSTRAD, o por 
qué no se escriben en BASIC 
explicándolos línea por línea 
para que cada lector los adapte 
a su OP. 

Muchas gracias 

Joaquín F.!omán 
Mugardos (La Coruña) 

No estaría tampoco mal en
viar los casetes o discos con 
los programas tampoco tener 
que rrpicarlosJJ. ¿Qué opinas so
bre las píldoras nutritivas en /u-

gar de los bistecs de ternera? 
Para aprender hay que rrpegar
seJJ con los programas y mejor 
si no son de tu máquina, ya que 
de otra manera con copiarlos 
sólo aprenderás a ser un buen 
mecanógrafo. Tranquilo de to 
das formas, /tendrás progra
mas para tu AMSTRAD! 

Estimado am igo: 
He leído con interés las car

tas que sobre la «inteligencia 
artif rc iab>, se han cruzado dos 
lectores de vues tra/nuestra re
vista, los señores Moltó y Ler
ma .. Deseo, atend iendo a vues 
tra pública invitación, «echar mi 
cuarto a espadas» terciando en 
la polémica, a favor de las tesi s 
del señor Moltó, pero por dis 
tinta s razones. En mi modesta 
opin ión, el problema se plan
tea al nombrar incorrecta men 
te como «inteligencia artificial», 
el intento de reproducir en una 
máquina algunas de las capa
cidades de la inteligencia hu 
mana . Pues bien, la reproduc
ción de alguna de estas capa
cidades es posible, de hecho 
en cuanto a la inteligencia 
como capacidad de elección. 
es notoria la capacidad de la 
batería de ordenadores que 
gobierna la lanzadera espacial 
norteamericana, de decidi r in
cluso con la utilizacrón de <No
taciones», sob re problemas al
gunos de los cuales son de 
gran comp lejidad. Es conocida 
también la capac idad de algu 
nos programas de ordenador 
de reproducir las pautas de 
comportamiento profesionales 
(de «objetivarlas») de los analis 
tas de inversiones para decidir 
como estos. 

Hasta este punto 1-0 a favor 
de las máquinas. sin embargo 
en lo relativo a la inteligencia 
como capacidad de entender y 
comprender, mucho me tem o 
que la máquina se queda «pe
gada». No nos debe quedar la 
menor duda de que la capaci
dad de comprensión va íntima
mente ligada a la noción de 
vida, como fuerza sustancia l 
del ser orgánico, fuente, en el 
caso de l hombre, de vivenc ia s, 
de experiencias sensit ivas. que · 
conforman de manera notoria 
nuestra capacidad de com 
prensión en todos los ámbitos. : 
En el caso extremo, cuando al
guien n_os dic.E}que ha sufrido · 
mucho a la muerte de su ma
dre, y nosotros comprende
mos, lo hacemos porque, o 
bien hemos sent ido en alguna 
ocasión lo mismo qJ,Je nuestro 
interlocutor, o bien hemos co
nocido de cerca un caso simi
lar, o bien podemos mínima
mente colocarnos en su lugar y 
micro-reproducir su experien
cia, es decir. comprendemos 
en el más amplio sentido de la 
palabra . Cualquier intento de 
reproducir esta «subjetiviza-

.-. 

ción» del mundo que nos ro
dea, en los dominios de la ra 
zón, está condenada al fraca
so,. es materialmente imposi
ble. La conclusión es clara, la 
inteligencia tiene un importan
te componente ligado a la con
dición del ser vivo, no solamen
te a la razón pura, y en la medi
da en que la inteligenc ia no es 
una entidad drvisrble (o se t ie
ne completa, en mayor o me
nor grado, o no se t iene), y en 
la medida en que los compo
nentes «no lógicos» (lig a 
la vida) no son alca nz les por 
la máqu ina, se com rende por 
qué no se debe hablar de «inte
ligencia artificial». 

En fin, termino aqu í este lar
go parlamento, no sin antes 
advertir que apoyarse en las te
sis de Clarke en estos tema s, 
no es exces ivamente válido . 
Clarke, excelente mgeniero. 
científico renombrado y bu en 
autor de novela de divu lgación 
y c iencia-frcc ión, no dispone, 
por lo visto, de buenos recur
sos para sustentar sus afirma
ciones. Hablar de que «los avio
nes vue lan mejor qu e los pája
ros ... » únicamente porque ha 
cen acrobacia, vuelan más de
prisa y llevan a mucha gente en 
el <<lomo», no es serio. Sobre 
este tema. también habría mu
cho que discutir. 

Atentamente. 

Gonzalo Valdés 
Ayesta 

No estamos más que en la 
punta de un iceberg de opinio
nes, todavía faltan por escu
char muchas más¿ no es así? 

Agradecemos tu opinión; 
como quedó claro en el n. o 4 1 
no nos alineamos, sólo hace
mos una llamada a esas voces 
que faltan por pronunciarse. 

aa inteligencia es un ele
mento vivo? ¿El cúmulo de 
costumbres y conocimientos 
pueden subjetivar la inteligen
cia? ¿Tenemos miedo a pensar 
en una máquina que nos so
brepase mentalmente? ¿En

. tender y comprender son inse
parables del hombre? ¿son 
subjeúvables u objetivables? 
¿A partir de dónde se inicia la 
inteligencia? ¿Es un perro inte
ligente? ¿Puede un ordenador 
simular inteligencia? aa defi
ciencia mental es inteligen
cia? .. 

Estas mejores o peores pre
guntas quizá tengan muchas 
respuestas. . Danos las 
tuyas ... 

Muy estimado señor mío: 
Soy un suscriptor de su re

vista y me decido a escribirle 
por razones que creo so r; de in
terés. una de ellas es que quie
ro que sepa o sepan que tengo 
un ordenador Atari con el cua l 

me eJercrto en hacer progra 
mas, y debido a m i escasez de 
economía sólo puedo elaborar 
con programas de otros orde
nadores así prctico y lo voy co
nociendo u11 poco más. 

La seg_unda razón por la cua l 
me he decidrdo a escnbirle, es 
por e l retraso con que suele ve
nir la revista , ya que este mes 
todavía no me ha sido rem itida . 
Quiero feli c itarle por su revista 
ya que gracias a ella he apren
dido a utilizar variables y un 
poco de ayuda en programa
ción . 

Otra razón es porque antes 
de un Atari tenía un Láser 200, 
el cu;¡l vi en su revista , sr no re
cuerdo bien me parece que 
aparecía en el no 30. Desde 
entonces he segu ido su revis 
ta, y aunque creo que es para 
expertos, me gusta . También 
quiero decirle que me interesa 
el lenguaje máquina y el hard
ware, dos razones más para 
suscribirme. 

Esto le puede dar una idea 
de mi pos ic ión con los ordena
dores. Además de que estoy 
haciendo unos cursos sobre 
electrónrca y creo que son dos 
ramas que están muy unidas. 
Perdone que yo no sea de los 
que escrrben mucho v que en
ti enda mi ca rta y esperando 
una respuesta suya, se despi
de un servidor .' 

Les animo a que sigan con 
su revis ta, y que cuando tenga 
alguna técnica no dudaré en 
comunicársela, pero esto con 
el tiempo se lo afirmaré ya que 
llevo poco t iempo con estos 
estudios, pienso sacar algo 
que merezca la pena. Atenta
mente suyo, un amigo. 

Santos Ambrona 
Madrid 

Muchas gracias por tus pala
bras. Esperamos que progre
s~s rápidamente en los estu
dios y en poco tiempo puedas 
extender tus conocimientos de 
electrónica a la informática 
(no dudes en enviamos tus 
descubrimientos). 

En el retraso, como hemos 
comentado en otras ocasio
nes, no es fácil definir una ra
zón específica ya que en algu
nos casos puede venir de 
nuestra parte al intentar actua
lizar al máximo el contenido de 
la revista y en otras por causas 
de distribución o correos. 

Nos alegra que encuentres 
ayuda en nuestras páginas: 
con esa intención la realiza
mos mes a mes. En cuanto al 
punto de rrser para expertOS!! 
no estamos muy de acuerdo; sí 
es cierto que hay artículos so
fisticados para los más exper
tos, p't3ro en general tratamos 
de abarcar un amplio espectro 
de posibilidades a fin de ser 
rrla revista informática para to
dOS!!. 

El Ordenador Personal, núm. 43 
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Ahora una gran impresora 
para su Ordenador Personal ffiM. 

,Desarrollada por IBM para el 
Ordenador Personal IBM, está bien 
concebida: bastante pequeña para 
adaptarla a la mesa de trabajo y 
asequible a cualquier presupuesto. Así 
tendrá el poder de la palabra impresa 
junto al Ordenador Personal IBM. 

Es una impresora de alta calidad y 
gran velocidad con numerosas 
prestaciones. 

Multifunción: Puede preparar los 
borradores e informes de la secretaria, 
los memorandums del director, los 
gráficos del director comercial, las listas 
del contable, y los diagramas y 
esquemas de los ingenieros y científicos. 

Y, si desea utilizar gráficos, 
reproducirá su diseño con una excelente 
resolución. 

Multivelocidad: La nueva impresora 
cambia de velocidad a medida que 
usted cambia de tarea: 40 caracteres 
por segundo (cps) para documentos de 
calidad semicorrespondencia, lOO cps 
para texto y 
200 cps para 
borradores. 

Multitipo: Tres "modos de texto" 
producirán hasta 18 combinaciones 
distintas de estilo de texto. V d. podrá 
elegir entre distintos tipos de letra y 
una selección de juegos de caracteres, lo 
que le permitirá imprimir en varios 

· idiomas, más una gama de símbolos 
técnicos. Incluso puede crear otros 
juegos de caracteres adaptados a sus 
necesidades. 

Multialimentación: La Proprinter de 
mM acepta papel en formato contínuo 
o en hojas sueltas. Pero, a diferencia de 
otras impresoras, no es necesario 
cambiar la bandeja de papel cada vez 
que se cambia de formato. 

La ranura situada en la parte frontal 
de la impresora admite papel de cartas 
e incluso sobres para una impresión 
inmediata. 

Miniprecio: El coste de adquisición de 
esta nueva impresora de IBM guarda 
proporción con su tamaño: Muy 
pequeño. 

Infórmese en el Concesionario 
Autorizado del Ordenador Per8onal 
mM más cercano. 

---------------------- ------------- ·-
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Capítulo 9: Ejemplo práctico ( 1) 
Medidor de velocidad para 

,, _, mecanografía 

Este mes publicamos el primero de los dos 
montajes prácticos que desarrollaremos para 
este curso de elect_rónica digital. 

En este artículo reflejaremos 
los pasps que deben seguirse 
para la realización de un diseño 
práctico en electrónica digital. A 
grandes rasgos, estos paso~ con
sisten en: 

1. Planteamiento del proble
ma a resolver y especificaciones. 

2. Diagrama de bloques. 
3. Recopilación de · informa

ción sobre los chips disponibles,:' 
4. Estudio de ·las diferentes 

soluciones posibles. 
5. Elección de la solución 

más adecuada a nuestro caso. 
A continuación vamos a des

cribir estas cinco fases para el 
caso que nos ocupa: diseño de un 
contador de pulsaciones en una 
«máquina» de escribir, que en 
este caso será nuestro ordenador 
personal. · 

Antes de empezar con el dise-

El Ordenador "Persona/, núm. 43 

ño hemos de destacar que éste 
no es nunca único, y que siempre 
se han de estudiar caminos alter
nativos, para después quedarnos 
con la solución que mejor se 
adapte a nuestras exiQencías. 

Descripción 

Necesitaremos un contador de 
teclas pulsadas, con un período 
de contaje de 1 minuto (podría 
ser otra cifra, pero debido a que 
se mide en pulsaciones por mi
nuto, lo "único que haría sería 
complicar más el diseño), y que 
además, cada vez que se acabe 
este minuto, se reinicialice el sis
tema. 

Por lo tanto, necesitamos un 
«reloj» que nos avise cada minu
to, esto se consigue con un mul
tivibrador monoestable, cuyo 
funcionamiento es el siguiente: 
llega un pulso que lo dispara, y 
mantendra a su salida un « 1 » du
rante un determinado tiempo, 
dependiendo de la constante de 
tiempo escogida, en este caso 1 
minuto. Una explicación más de
tallada de estos circuitos se pue
de encontrar en libros, revistas y 
catálogos y nosotros no aborda
remos por caer fuera de los obje
tivos de este curso. 

Recopilación 
de información 

Hacer un buen diseño hoy día 
es cuestión de consultar bien los 
catálogos, es decir, escoger 
el/los circuitos integrados ade
cuados a nuestro problema, para 
ilustrar esto, y con fines didácti-
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PROGRAMACION AVANZADA 
DEL AMSTRAO 
Don Thomass0n 
144 págs. /.lOO pts. 
Una de las cualidades más importantes del AMS
TRAD CPC464 es la facilidad de acceso a las fun-

• ciones más importantes, ya sea usted un principiante 
o un programador profesional. 

NOVEDAD Don Thomasson analiza esta característica en los 
primeros capítulos del libro de forma clara, bien 
estructurada, permitiéndole escribir programas pro
fesionales más poderosos, convirtiendo instruccio
nes complicadas en simples llamadas a subrutinas. 
Otra de las cualidades más interesantes del AMS
TRAD CPC464 es su capaoidad para comunicarse 
con el mundo exterior y la op;:ión de ROM externo 
que permiten aumentar la capacidad de su ordena
dor. Don Thomasson habla con detalle de todo esto 
mostrándole, en suma, cómo aprovechar todas las 
posibilidades de su ordenador. 

NOVEDAD 

NOVEDAD 

~ 
NOVEDAD 

PROGRAMACION EN C. 
INTRODUCCION Y CONCEPTOS 
AVANZADOS 
M. Waite, S. Prata y D. Martin 
4% págs. 4.220 pts. 
El C es el lenguaje de programación de los 80: es 
rápido, eficiente, conciso, estructurado y fácil de 
transportar de unos ordenadores a otros. 
Hoy en día, el70% del "software" para ordenado
res personales está siendo desarrollado en C. 
PROGRAMACION EN C. Introducción y concep
tos avanzados, es una guía práctica de uso poliva
lente destinada tanto al aprendizaje como a su utili
zación como manual de referencia. 

DESCUBRE TU MSX. Programación 
y aplicaciones 
Joe Pritchard 
232 págs. 1.150 pts. 
Esta guía para sacar el máximo partido del MSX 
posee un eficaz planteamiento didáctico, con multi
tud de programas ejemplo, explicación detallada de 
todos los temas, y tablas que resumen los datos 
interesantes, como posiciones de memoria o varia
bles importantes del sistema, que permite desde los 
primeros pasos en BASIC llegar al dominio abso
luto de este ordenador. 

EL LIBRO GIGANTE DE LOS JUEGOS 
PARAMSX 
Andrew Lacey 
304 págs. l. 400 pts. 
Dirigido al adolescente que desea programar sus 
propios juegos, aprendiendo al mismo tiempo las 
técnicas para desarrollarlos, este libro recoge una 
colección de ellos escritos especialmente para MSX 
y que aprovechan al máximo las posibilidades gráfi
cas y de movimiento de este sistema. 
Cada programa incluye la descripción de las varia
bles utilizadas, el diseño de los "Sprites" y sugeren
cias para ampliar y modificar los juegos hasta donde 
llegue la imaginación. 

Ana ya Multimedia pone a su disposición un camino segun• 1 
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EL LIBRO GIGANTE DE LOS JUEGOS 
PARADRAGON 
Tim Hartnell, Alan Blackman, Roger Bush y Robert 
Young 
224 págs. 1.350 pts. 

El LIBRO GIGANTE DE LOS JUEGOS PARA 
DRAGONes una completísima colección de juegos 
que te demostrará lo excitante y sorprendente que 
puede ser el DRAGO N. 
En esta recopilación encontrarás juegos de todos los 
tipos: juegos de destreza, de dados, de cartas, juegos 
en alta resolución, simulación y aventuras. Apren
derás a diseñar gráficos en movimiento, a inmunizar 
a tus programas frente a errores en la entrada de 
datos y por si tienes dudas al final del libro tienes un 
completo glosario de microinformática. 

EL LIBRO DEL ATAR! ST. Manejo, 
Aplicaciones y GEM 
Jeremy Vine 
160 págs. 1.500 pts. 

Tanto si posee un ATARI ST como si se siente 
atraído por su espectacular potencia y facilidad de 
uso, "EL LIBRO DEL ATARI ST" le enseñará cla
ramente cómo comenzar a utilizarlo, cómo manejar 
las ventanas e iconos y poner a funcionar los 
programas. 
Multitud de volcados de pantalla, esquemas y foto
grafías muestran el funcionamiento y estructura de 
este revolucionario microordenador. 

OTROS TITULOS 
PROGRAMACION DEL Z80 
Rodnay Zaks 
2.750 pts. 

MSX: GUIA DEL PROGRAMADOR 
Y MANUAL DE REFERENCIA 
T. Sato, P. Mapstone e l. Muriel 
2.150 pts. 

EL LIBRO DEL WORDSTAR. 
TRUCOS Y RECURSOS. 
Julie Anne Arca 
328 págs. 1.875 pts. 

NOVEDAD 

El libro del 
Atari ST 

M,¡uq\l.,tplh.,u,.aónt·'l 
v c.UI 

NOVEDAD 

Programación 
del Z80 

NOVEDAD 

AJquil;ralos en su lihreria h<l hltua l. S1 m 1 k es posihk· o Jl'Sl'<l t¡Ul' k t•nviemos nuestro 
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GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL 
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Fig. 4 
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cos, vamos a desarollar el cicuito 
partiendo de dos Cls distintos. 

Una primera elección nos lle- · 
varía al 4033, que es un conta
dor decimal (0-9) con salida co
dificada y preparada para alimen
tar a un display de 7 segmentos 
(fig. 1 ). 

El- funcionamiento es sencillo, 
hay un contador binario que 
cuando llega a 9 borra el conteni
do de los biestables y manda un 
pulso, las salidas de los biesta
bles se llevan a un codificador bi
nario- 7 segmentos (fig. 2) . 

Una muy buena secretaria ja
más llegará a las 1.000 pulsacio
nes, luego conectando 3 de estos 
circuitos en cascada bastarán. La 
conexión en cascada está expli
cada en la figura 3, cada vez que 
se pulsa una tecla, ésta entra a la 
entrada de contaje del primer Cl 
(el de las unidades), cuando el 
primer contador llegue a 9 y se 
reciba otro pulso, se pondrá a O, y 
mandará un pulso por el terminal 
5 (carry out}, que se unirá con la 
entrada de contaje del Cl de las 
decenas, este proceso se repetirá 
para las centenas. 

Ya tenemos definido la etapa 

ADA ENTR 
DE 
PULS os -
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Fig. 5.-Cronograma de la salida del monoestable. 

ENTRAD~ _____ ILnJULil _____ íl_j 

SALID~ -----~-----·-

< 1 min. 

de contaje, sólo queda incorporar 
el monoestable (figs. 4 y 5) y .una 
pequeña lógica. Con la llegada 
del primer pulso, se activa el mo
noestable, que dejará pasar los 
pulsos al contador (el lector ave
zado se habrá dado cuenta que 
en realidad cuenta una pulsación 
de menos, pero esto es despre
ciable frente a las pulsaciones 
habituales). Para evitar que se 
dispare con cada pulsación, ha
brá que hacer un ANO con la sali
da del monoestable negada (fig. 
6). 

Otra patita que vamos a utilizar 
es la CLK lnhibit (2). que como 
su nombre indica sirve para inhi
bir la cuenta; también usaremos 
la pata 15 RESET, que pone a 
cero los contadores, operación 
que habrá que hacer al empezar 
un nuevo minuto. La cuenta se 
inhibe a nivel alto, y para el RE
SET bastará un pulso positivo. 
Todo esto queda mostrado en el 
esquema de la figura 7. 

Ya sólo queda añadir que los 
pulsos los recibiremos de la sali
da STROBE de nuestro ordena
dor, que manda un pulso cada 
vez que se pulsa una tecla. Para 
hacer esta conexión consulte el 
manual de su odenado. iAh!, y 
tenga cuidado con lo que toque, 
y sobre todo no suelde directa
mente a los teminales del orde
nador sin tomar las debidas pre
cauciones. 

) 

Pero ocurre que este montaje 
tan sencillo y barato tiene una 
desventaja: se borra muy rápido, 
y no nos da tiempo a ver la velo
cidad de «tecleo» ya que funcio
na así: 

es decir, durante el minuto pode
mos ver perfectamente las pulsa
ciones, pero en cuanto pase el 
minuto se borrarán inmediata
mente, sin darnos tiempo a ver la 
cota máxima, a no ser que este
mos todo el rato pendientes del 
marcador. 

Para resolver esto necesita
mos otro tipo de solución basada 
en la memorización de la última 
cuenta durante el minuto si
guiente. 

Para poder memorizar el nú
mero de pulsaciones realizadas 
durante el período anterior de 
cuenta, es necesaria la utilización 
de latches (registros). que reten-

Rq6------------------------------------------~ 

CONTADORES 

SAL CL" IN+ 1 

MONOESTABLE 

23 



MONOESTABLE 

Fig. 8 

5V 

¡t 

lxTO.Il 

470¡.¡ 4K7 

/7 
1 1 

® 

1 1 
Ll 

SA 
DESARROLLA CON TECNOLOGIA PROPIA Y NACIONALIZA PRIMERAS MARCAS MUNDIALES, 

SOFTWARE DIDACTICO, EDUCACIONAL Y PROFESIONAL. 

CONTRIBUYE AL DESARROLLO DEL MERCADO INFORMATICO Y PONE A DISPONSICION DE LOS 
PROFESIONALES DE LA DISTRIBUCION: lJ (Q)~ PROGRAMAS 
Para: 

MSX-AMSTRAD-COMMODORE- SINCLAIR FM·7 "' 
"' MS· DOS- BBC • APPLE ·DRAGO N-ORIC "'"'?}~o-

c,?>"' "'· (\ '\ se ofrecen en- CINTA, DISKETTE, MICRODRIVE, ROM. "' ¿,o 
"' s,.o'~?i-

- · IDEALOGIC:. 
ESPECIALISTAS 
EN EOUCACION E INFORMATICA 
Dep. Marketing 
Valencia, 65 - 06029 BARCELONA 
Tel.: 253 66 93 1 69 09 1 74 00 1 90 45 

conozca la oferta 
de JOYSTIK 11 

~.~\(\ 
"' ~?) 

4IÍ' ·::0'' ~ e"~ , (\'(. 

4IÍ' ~pe 
DELEGACIONES EN: ZARAGOZA, 4IÍ' ,ec,'li- • · . 4!i' ·('"'-e e· . :..o"> · b(\ · (' o· 
MADRID, BARCELONA, BILBAO, 4IÍ' o-\' X>'\ ~\'v c,C.~ ¿,o ,~0<:" 
VALENCIA, LA CORUIÍIA, LAS 4IÍ' .<(;c,"'-0 ~o'(.<:" "'?'-~e Q''~ ~0'0\'li- '(..e\e 1 
PALM-AS, OVIEDO, MALAGA. 4!i'- - _ - ____ - - - - - _ - - -



gan la información visualizada en 
los displays hasta que termine el 
período de un minuto, momento 
en el cual la información visuali
zada sería sustituida por el nuevo 
número de pulsaciones. De esta 
forma, el número presente en los 
displays en cada momento es el 
total de pulsaciones del período 
anterior. 

Como vemos, éste es el objeti
vo que buscamos: diseñar un 
equipo que nos permitiera medir 
de alguna forma la velocidad d~ 
«tecleo» de un mecanógrafo. 

Puesto que lo que buscamol:i 
es un diseño lo más económico 
posible, y al mismo tiempo lo 
más sencillo posible, nos lanza
mos hacia los catálogos de cir
cuitos contadores para ver si dis
ponemos de alguno que lo haga 
todo: contar, memorizar y deco
dificar. Después de una corta 
búsqueda encontramos el circui
to ideal: el 7 4C928. 

Este cicuito integrado de tec
nología TTL incorpora en sus en
trañas un contador BCD de tres 
dígitos, un registo latch y un de
codificador BCD-7 segmentos, 
con salida directa para displays a 
LEO. Para no aumentar desorbi
tadamente el número de patillas 
la salida de 7 segmentos se reali
za en forma multiplexada en el 
tiempo, dándose habilitación por 
orden a cada uno de los dígitos al 
mismos tiempo que en las 7 sali
das de datos se presenta la com
binación correspondiente. Afor
tunadamente, el reloj de multi
plexado se encuentra integrado 
en el chip, con lo que no es nece
sario incluir ninguna circuitería 
externa al mismo. 

Este contador 1 decodificador 
1 excitador dispone de tres en
tradas: clock (reloj), latch (me
morización) y reset (puesta a 
cero). El circuito resultante pue
de verse en la figura 8. Para ge
nerar las señales de reset y latch 
hay que pensar un poco: como ~e 
dice más arriba, es necesario 
«latchean> el número de impl!l
sos un instante antes de la pues
ta a cero del contado, para evitar 
que se visualice el número 000 
todo el tiempo. Por otro lado, se
gún el catálogo, la señal latch 
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memoriza el último número con
tado en el momento en que cae a 
nivel bajo, y en cuanto suba a ni
vel alto, se verá el incremento del 
contador reflejado en los dis
plays. La otra entrada de interés 
es la de reset: mientras ésta esté 
a nivel alto el contador estará 
paalizado internamente con el 
valor 000, mientras que si cae a 
nivel bajo, se permite la cuenta a 
partir de cero. 

Por tanto, cuando la señal de 
salida del monoestable cae a ni
vel bajo es necesario activar la 
entrada de latch, lo cual se consi
gue con el inversor li (fig. 8), y 
cuando comienza el siguient~ 
período (desencadenado por la 
pulsación de una tecla) es nece
sario desactivar latch y después 
resetear el contador, donde des-

_j 
Fig.9 

.._ _ _.1 SALIDA 
- DEL 

MONOESTABLE 

pués significa unos nanosegun
dos más tarde, suficientes para 
que latch caiga a cero, pero no 
tantos como para que dé tiempo 
a que lleguen más pulsaciones 
que se pierden por estar reset a 
nivel alto. Puesto que la única 
forma de conseguir esto es que 
la señal que llegue a reset esté 
unos instantes solamente a nivel 
alto, el circuito necesario es un 
diferenciador (fig. 1 O), que «co
pia» el flanco de subida, pero no 
mantiene el nivel de la salida del 
monoestable, s'ino que vuelve a 
cero después de un tiempo dado 
por la constante de tiempo (t = R 
* C). Esta constante de tiempo 
debe ser menor que 60/1.000 
segundos, que ser(a el pe'ríodo 
mínimo entre impulsos para una 
velocidad de 1.000 impulsos por 
minuto. Con los valores del cir
cuito obtenemos 470nF * 
4 700ohm = 2.209 milisegundos, 
claramente menor que 
60/1.000. 

Fig. 11 

d 18 +5 

e 2 17 e 

f 3 16 b 

g 4 1.5 a 

LATCH 5 14 

13 

7 12 CLK 
(CONTAJE) 

8 11 MULT/PLEX 
CENTENAS 

GND 9 10 MULT/PLEX 
DECENAS 

Como puede verse en la figura 
8, este circuito es mucho más 
compacto que el primero en que 
se pensó, y ello gracias al estudio 
concienzudo de los manuales de 
fabricante, que permite elegir el 
Cl más idóneo para cada aplica
ción. 

Además puede verse en el cjr
cuito que la lógica adicional es 
muy poca, y puede ser imple
mentada con un solo circuito in
tegrado. Los dos inversores que 
se aplican antes del diferenciador 
para atacar a reset son simple
mente para obtener un pequei'lo 
retardo respecto a la señal latch, 
evitando as( la visualización de 
000 en el display. 

Los componentes «pasivos» 
que pueden verse en el montaje 
no plantean ningún problema de 
diseño, ya que sus valores los po
demos ver especificados en los 
manuales de fabricante, excepto 
en el caso del diferenciador, que 
es de nuestra propia cosecha. 
. La resistencia R 1 que figura 
entre la entrada de señal y masa 
es simplemente para evitar im
pulsos espúreos, ya que al reba
jar la impedancia de entrada del 
inversor 12 atenúa los impulsos 
extrai'los que pueden aparecer en 
la salida strobe. 

Puede chocar un poco la pre
sencia de Circuitos TTL y CMOS 
en un mismo montaje, pero ello 
no plantea ningún problema 
cuando la alimención es de 5 vol
tios, ya que para CMOS la transi
ción de O a 1 lógico coincide con 
la mitad de la tensión de alimen
tación, y para TTL la tensión de 
transición es de 2,5 voltios apro
ximadamente. Como la velocidad 
no es importante, es posible 
mezclar ambas tecnologías en 
este caso. La resistencia R 1 ga
rantiza la compatibilidad entre la 
salida strobe y la entrada de un 
inversor CMOS. 
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; :s, por definición, laboriosa, 
económica y buena administradora. 
Y si además de hormiga es japonesa, 
su capacidad de trabajo sobrepasa 
los límites de lo imaginable. 

Nuestros Ordenadores SANYO son 
así. Trabajan como los mejores 
ordenadores y son eficientes como 
los mejores japoneses. 

lJ rdenadores, pequeños, 
silenciosos, fieles, infatigables. 
Y muy personales. Tan personales 
como para usted, por ejemplo. 

El Ordenador SANYO Serie 550. 

e 

1 a 

CPU 8088 de 16 bits. Sistema 
Operativo MS-DOS. 

_ _ Disponible con uno (MBC-550-2) o dos 
(MBC-555-2) diskettes de 5 1/4" para mayor 
versatilidad en proceso y almacenaje 
de datos. 

Pantallas de alta resolución con 
gráficos de 640 x 200 puntos monocroma 
(CRT-36) o color (CRT-70). Asignación de 
uno de los ocho colores a cada punto. 

Memoria RAM 128KB, expandible a 
2 56KB para trabajos de alta velocidad de 
proceso y grandes cantidades de 
información. También permit~ el uso .de 
sofisticados lenguajes de programación. 

Compacto. Diseño funcional con 
teclado separado que permite al usuario 
operar en cualquier posición de trabajo. 

Deseo recibir más infonnación sobre los ordenadores 
SANYO 

Modelo 

Nombr~ 

Empresa 

C.rgo 

Dirección 

N? 

Ciudad 

Provincia 

Envíe este cupón a SA:--IYO 1:-/FORMATICA. S.A. 
P? Valldaura, 256-258 08016 Barcelona 



Vacaciones, nieve, la tranquilidad ... Para que 
la nieve no deteriore demasiado sus neuronas, 
el O P ha confeccionado un dossier en el que los 
juegos entretienen para reflexionar. Al fin y al 
cabo, la arena fina también es silicio. 
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El mundo cambia y los juegos 
también 

El dossier de noviembre es totalmente lúdi
co. iPero, seriedad! No porque hayamos creado 
estas páginas pensando en sus vacaciones le 
vamos a privar de su ración de octetos: los re
creos informáticos para la arena que expone
mos a su ·sagacidad exigen toda su atención. En 
menos de diez años el mundo de los logicales 
de juegos se ha .forjado una mini-historia, que le 
cor;ttaremos. Pero la clave es el futuro próximo. 
lCómo jugaremos frente a una consola o a un 
te~lado de aquí al año 2000? 

Matemáticas, juego. Dos face
tas inseparables y eternas de la 
mente humana. Pitágoras sabía 
algo •de ello. La informática ha 
hecho suyas las matemáticas. El 
juego, también. Es fundamental: 
aprendizaje por los nii'los, inicia
ción, re-creación, descubrimien
tos ... No les castigaré con el viejo 
discurso filosófico-histórico
cultural. El juego es la vida, como 
diría un fabricantes de juguetes 
buscando slogan o un editor re
cién lanzado en la aventura del 
«ludical». 

Tpdo el mundo sabe que el or
dehador sólo ha supuesto algo 
eh Espai'\a, al principio, gracias al 
juego de casetes y disquetes. 
Sólo porque hubo una gran pa
sión, hacia 1980, por Pac-man, 
go, ajedrez o aventuras en el pe
quei'lo ordenador llamado fami
liar; la informática conectó con el 
gran' público. Modestamente, y 
con algún retraso sobre america-

nos e ingleses. El efecto ordena
dor se ha anclado en nuestras vi
das. En pleno verano de 1985, el 
juego informático alardea ya de 
una historia, de un presente chis
peante y de un próximo futuro 
que promete ser soberbio. 

Autores: la mitad no 
sobrepasa los veinte 
años 

Nuestro «dossier de Navidad» 
hará una especie de recapitula
ción sobre este lúdico fenómeno. 
Descubrir la «historia» de los jue
gos en el ordenador es sumergir
se en un pasado ya lejano, plaga
do de anécdotas-y nostalgias. Sin 
embargo, ese pasado es i menos 

de un decenio! Altaír, el primer 
micro-ordenador, sin teclado ni 
Basic ni memoria magnética 
cuyo primer programa sólo era 
un juego de ... intermitencias, ru
dimentario pero escrito en len
guaje de máquina ... ¿ 1950? Fal
so: i 1976! 

Segundo descubrimiento de la 
actualidad de los juegos: el abso
luto dominio de los 1 5-20 años. 
Y no sólo para divertirse con los 
mandos de juego. También para 
crear. La revista L'Estudiant ha 
valorado en más de un 50 por 
ciento de estos muchachos de 
15 a 20 ai'los que les gusta tanto 
programar sus juegos como ca
zar dragones. No todos tienen 
suerte en pasar de ahí. Cifra 
«descorazonadora: un editor re
coge como media uri proyecto de 
cada 600 ... 

¿Puede uno enriquecerse con 
la edición? Ha ocurrido en alguna 
parte de la otra costa del Atlánti
co. En España, el juego no man
tiene a su joven autor (hay un nú
mero increíblemente bajo de jó
venes autores). Se cita la «asom
brosa» suma de 1.000.000 de 
pesetas como la mayor recibida 
por un logical de juego francés. 
Lo que no impide que sigan pro
gramando como locos y que los 
editores sigan buscando al logi
cal original que despierte el inte
rés: se escriben centenares de 
Pac-man por cada juego nuevo e 
interesante. Al mismo tiempo, 
los concursos y becas rellenan el 
panorama. 

El mundo exige lo nuevo. Des
de los hombres nuevos a los po-
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bres huevos, pasando por la nue
va cocina. Hoy día hacen falta 
nuevos juegos. En los EE.UU. un 
joven profesor, menor de 30 
años, Tom Snyder, se ha lanzado 
resueltamente a la- promoción de 
los nuevos juegos planetarios e 
interactivos que ha inspirado la 
ciencia-ficción. En España se es
boza la evolución. Lo que su
braya las ambigüedades del logi
cal: ¿dónde comienza y dónde 
acaba el juego? Un flight Simula
ter en IBM le llevará al séptimo 
cielo por el simple gusto de pro
porcionarle emociones familia
res. Pero su principio, guardando 
las proporciones, es el mismo 
que emplean los futuros pilotos 
de caza en el secreto de sus ba
ses ... Un MacManager en Macin
tosh es un juego de simulación 
de empresas. Pero más de un as
pirante a director lo ha seguido 
con absoluí.éi seriedad. 

Sin embargo, y curiosamente, 
la galaxia ludical no brilló por sus 
éxitos pedagógicos, que también 
son juegos. La EAO, famosa en
señanza asistida, que ha inquie
tado a tantos pedagogos, sólo 
está en sus balbuceos. Como si 
nuestros autores no hubieran lo
grado sacar todo el partido a la 
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herramienta (quizá con la excep
ción de la reciente creación de un 
equipo de psiquiatras e informá
ticos, Hyperlog, autor de una ba
tería ludo-sico-pedagógica en 
Macintosh ... ). 

Conjugar las 
competencias 

Sin duda, lo educativo espera 
la nueva era gráfica para explo
tar. También los juegos. Aunque 
las empresas deban hacerse plu
rales: un guionista para las reglas 
del juego (ya muy solicitados), un 
programador para su introduc
ción a Pascal o ensamblador. Un 
artista para el decorado. 

El ordenador, familiar o no, se 
ha convertido en compañero. So
brepasando de lejos el nivel 1 
constituido por el juego de ac
ción, con sus mandos y reflejos; 
el juego de hoy con esquemas de 
inteligencia artificial simula el 
compañero d~ juego ideal. El Ju
dicial de los 1 5-20 años entra 

cada vez con más claridad en el 
mundo de las distracciones de 
los adultos. 

¿Conclusión? En forma de 
ciencia-ficción. Le Seuil ha publi
cado en junio pasado el último 
producto de pesadilla de la litera
tura informático-lúdica, Holon, 
de Philippe y Jean-Christophe 
Colonna. Todo empieza en 1985 
con la idea del dueño de un hotel 
de poner en todas las habitacio
nes una pantalla conectada en 
red con un juego de aventuras in
teractivo, algo parecido a los que 
prueba actualmente el francés 
Berloqu(n. Todo producirá un 
mega Big Brother centra¡llzado, 
encargado de hacer jugar •a las 
personas, burlándose de ellas. 
Hasta el d(a en que el último bug 
del sistema «plante» a la odiosa 
«gran caldera» del diablo. 

¿El juego dueño del mundo? 
Todavía no estamos en eso. Sen
cillamente, hoy, juegue en nues
tra compañía. Pregúntese cuan
tas «puces» (pulgas) podrían ha
cerse con el silicio sobre el que, 
quizá, está reposando ... 

Olivier Magnan 

================~·= 
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Dossier 

Juegos para las células grises 

En 1 980 la edición del juego «clásico» iba 
muy mal. La llegada de logicales de calidad que 
reproducían los grandes clásicos dio un respiro 
a este sector enfermo. Después, con la informá
tica, llegaron nuevos juegos. Los editores mar
chan hoy mucho mejor. 

Durante su reciente paso por 
París, David Craner, autor
estrella de Activision, ha declara
do en una entrevista que ha ven
dido más de cien mil ejemplares 
de su último juego, G hostbus
ters, lo que representa una cifra 
de negocios de varios millones 
de dólares en algunos meses. 
Steven Spielberg, realizador de la 
saga Star-War, entre otros, con
fiesa que hubiera preferido hacer 
juegos video porque <<ieso deja 
mucho más!» En realidad, no 
existe duda, hoy día el mercado 
de los juegos es potencialmente 
enorme. Pero no sólo el del juego 
vídeo, .porque en las tiendas es
pecializadas nunca se han com~ 
prado tantos Awélés como des
de que este antiguo juego africa
no se ha adaptado a un progra
ma. 

a punto varias nuevas tecnolo
gías que iban a revolucionar el 
mundo de la informática. La pri
mera era un método de diálogo 
interactivo entre el hombre y la 
máquina, llamado Timesharig; la 
segunda reunía un tubo catódico 
y un mini-ordenador POP-1. Du
rante las primeras pruebas de su 
nuevo material, estos hombres 
serios hicieron rodar· Una pelota 
alrededor de la pantalla ... y más 
por diversión que por espíritu 
científico pronto crearon Space 
War, nombre evocador del pri-

·El invasor americano 
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En 1962 y en EE.UU., investi
gadores de ARPA (Advanced Re
search Projet~ Agency) pusieron 

mer juego informático. ARPA, in
dignada, inunca ha querido reco
nocer su paternidad! No obstan
te, el camino estaba abierto y los 
nuevos juegos iban a invadir el 
mundo ... 

Paralelamente, fabricantes de 
juguetes, que empezaban con 
sus productos «electrónicos», 
buscaban rejuvenecer los viejos 
clásicos, como las damas y el 
ajedrez. Ya antes, eminentes in
formáticos habían abordado la 
cuestión, y en 1967 el programa 
Samuel había logrado tablas con 
el campeón del mundo de damas 
inglesas. La firma americana Fi
delity Electronics, hasta enton
ces especializada en prótesis, fue 
la primera en comercializar, ocho 
años después, el primer ajedrez 
electrónico, Chess Challenger 3. 
Jugar sólo al ajedrez: era un viejo 

El A wele, juego ancestral africano, vuelto a 
descubrir por los occidentales, desde que 
se ha llevado a la pantalla. 
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Precursor de los juegos informáticos: Pac
man. 

sueño de más de un aficionado. 
Sin embargo, cuando el aparato 
llegó al mercado los jugadores 
pusiemn mala cara. Hay que con
fesar que sus tres niveles de difi
cultad eran nulos y que no se ha
bían respetado algunas reglas 
fundamentales. 

Por consiguiente, desde sus 
principios, los juegos informáti
cos han tenido dos fuentes de 

inspiración: las creaciones espe
cíficas con soporte electrónico 
(como Space War) y las adapta
ciones de juegos preexistentes 
(como Chess Challenger 3). Pero 
la gran explosión del juego video 
llegó con Nolan Bushnell, que in
ventó un nuevo juego de café (o 
juego de arcada), el Pong. La 
leyenda dice que, cuando instaló 
el primer prototipo de este tenis 
rudimentario en un bar, el propie
tario le llamó pasadas unas horas 
para comunicarle una avería. 
Bushnell, alarmado, se volcó so
bre la máquina, descubriendo 
que ilas numerosas monedas ha
bían bloqueado el mecanismo de 
puesta en marcha! Tras su éxito, 
fundó una sociedad encargada 
de la fabricación y venta de su 
máquina. Fanático del Go, la lla
mó Atari (jugada final del juego) ... 

Con el impulso de su inventito 
y de esta pequeña sociedad, el 
juego video conoció rápidamente 
un triunfo sin precedentes. Algu
nos años después, en 1979, Ata
ri lanzó la primera consola de 
cartuchos y multiplicó por diez su 
cifra de negocios... i Los demás 
grandes del juego no tardaron en 
imitarle! · 

En esta época también la infor-

mática había evolucionado mu
cho y se había asistido al naci
miento de una nueva categoría 
de material, los ordenadores per
sonales. Con ellos se desarrolló la 
informática personal a pesar de 
sus costos, todavía elevados. Al
gunos jóvenes fanáticos se pu
sieron a reproducir los grandes 
éxitos de las consolas en sus or
denadores personales. Después, 
transformada rápidamente en in
dustria, la fabricación de juegos 
para micros se confió a socieda
des especializadas (Parker, Acti
vision, Strategic Simulation, 
etc.). 

De consolas a micras, de table
ros electrónicos a arcadas, se fue 
ampliando el movimiento. Pero 
.aún hoy día prosiguen las dos co
rrientes que, desde un principio, 
han guiado a los creadores. Algu
nos continuaron c~eando progra
mas en los que el juego estaba 
directamente relacionado con su 
soporte y otros adaptaban jue
gos ya clásicos. Actualmente, 
esta última categoría incluye la 
mayor parte de los logicales lúdi
cos. 

Las personas que en los prime
ros tiempos estaban interesadas 
en esas nuevas formas de jugar 

1 

S.OMOS .T . .. U TIENDA 1 

. INFORMATICA EN CEUTA . 
Tenemos todos los últimos ordenadores 128\1 
del mercado con la garantía de la península i ·Tenemos todos \oS ~ 
y con los precios de Ceuta. · 11 · 

' -La más extensa variedad en libros, periféricos, etc. 
¡Te sorprenderá! y siempre con las mejores marcas y modelos 

• O RAGO N _ ~,.iJP.\~'cP 
• A T ARI ~...-,1\Sj. . 
• SPECTRAVI DEO f1\ 

• SPECTRUM 
• COMMODORE 
• AMS-TRAD 

¡PEGA EL SALTO Y VEN A CEUTAI 

~ A. almacenes marisol 
CASA' NAVALRAI, CALLE CAMOENS, N.0 11 - CEUTA, 

Teléfonos: 51 68 40- 51 68 41 -51 68 42 



generalmente eran especialistas 
que tenían escasos conocimien
tos de informática y para los quE! 
la máquina era un excelente 
compañero o, por lo menos, ur\ 
«entrenador». No hay que deni-' 
grar sus trabajos, ya que aunque 
presentan escaso interés para el 
verdadero aficionado por sus ba
jos niveles de dificultad, han fa
vorecido el desarrollo en todo el 
mundo de muchos tipos de jue
gos. Solo hace tres años, lqu ién 
había oído hablar de Donjon y 
Dragon, juegos de aventuras o 
combates aéreos como Ace of 
Ace? 

Con la entrada de los juegos en 
.la informática personal, esta 
ciencia se ha hecho más familiar 
a los niños, pero, y esto se olvida 
con frecuencia, el juego se ha he
cho también más familiar a los 
«grandes». Muchos clásicos, 
hasta ahora en el olvido, se han 
desempolvado y se han adapta
do al gusto actual. Este es el 
caso, por ejemplo, de los juegos 
de simulación económica. Todos 
conocían el Monopoly, pero 
lquién jugaba de forma más 
complicada con Diplomaty, Me
dicis, etc.? Un programa. El juego 
del reino los ha descubierto para 
el gran público. Tras su publica
ción, se multiplican los simulado
res económicos, tanto en forma 
de disquetes como de tableros 
de cartón. 

Más creativos: los 
específicos 
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Con Space War y después con 
el Pong, los juegos informáticos 

habían tomado un camino dife
rente. El Pong y sus descendien
tes, los juegos de acción, pueden 
considerarse como adaptacio
nes. En rea lidad, se trata casi en 
su totalidad de juegos ya existen
tes: por ejemplo, el Pong es un 
sucedáneo del tenis de mesa. 

Un interés cada vez mayor por este nuevo 
tipo de juego atrae a mucha gente. 

Pero, en su caso, yo emplearía 
con más propiedad el término si
mulación. En efecto, son simula
ciones de la realidad (o de una 
falsa realidad) y de las acciones 
que se desarrollan realmente 
(ltenis!). Este tipo de programas 
estuvo inspirado en los primeros 
tiempos, por descubrimientos 
tecnológicos, al igual que Space 
War lo estuvo por el Timesharing 
y el PDP-1. Por consiguiente, se 
puede hablar de juegos específi
cos para la informática. Tras el 
Pong, el Break Out, Space inva
ders, Galaxian, Pac-man, etc., el 
público y, sobre todo, los propie
tarios de ordenador personal, es
taba un poco cansado de estos 
productos, todos construidos 
con el mismo esquema y que 
empleaban las mismas faculta
des humanas. En 1983, la venta 
de consolas sufrió una verdadera 
crisis. Pronto los creadores abor-

En estas dos fotos, 
la tecnología de los 
vídeo-discos apoya 
a los j uegos. 

daron logicales que. no fueran 
adaptaci.ones y a la vez fueran 
más innovadores e interesantes. 
De este modo, hemos podido 
asistir en estos dos últimos años 
;;¡ la aparición de lo que realmen
te merece el apelativo de <<nue
vos juegos». 

En Francia se han hecho algu
nos intentos muy interesantes. 
Por ejemplo, Pierre Berloquin, 
que se había dado cuenta de las 
·necesidades, inventó Naja, edita
do por Edicial en 1984. El juga
dor debe, en tiempo mínimo, re
construir una palabra formando 
una serie con los diversos carac
teres móviles dispersos en la 
pantalla. Por tanto, un nuevo 
concepto, pero cuyo empleo de
cepciona. 

También algunos juegos de es
trategia (como Fortress o Esqui
ve) se han creado especialmente 
para el mercado del micro. Situa
ción inversa: algunos de ellos han 
visto una posterior adaptación y 
se han convertido en juegos de 
mesa. A pesar de eso, el mercado 
del logical resulta maravilloso 
comparado con el, antiguo, de 
juegos clásicos, aunque éstos 
vuelven a despertar interés re
cientemente. ¿Llegará el día en 
que la informática sea el único 
medio de divertirse? Por el mo
mento, frente a esta enorme de
manda del público, creadores, 
editores y técnicos han decidido 
impulsar las fronteras del mundo 
lúdico. 

Hace algunos meses en Fran
cia se organizó una exposición 
llamada Ludeo en el atrio d~ La 
Defense. Los visitantes han podi
do descubrir algunos juegos ori
ginales presentados como primi
cia; pero, sobre todo, han podido 
hacerse una idea de lo que quizá 
sea el futuro de los juegos infor-

máticos. A la entrada, una panta
lla gigante permitía que cuatro 
jugadores se ejercitasen simultá
neamente con un derivado del 
Pac-man. Más allá, dos entusias
tas del ajedrez jugaban mientras 
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ORDENADOR PERSONAL 
a non 

DISFRUTELO FAMILIA 
El ordenador personal para toda la familia. Con 80 K para estar a la altura de todos los gustos y necesidades. Jugar, archivar, 

· · aprender, programar: y con capacidad para crecer con la aplicación de periféricos. 

CARACTERISTICAS MAS IMPORTANTES DEL V -20 
• Sistema standard MSX que hace compatibles hardware y software de todos los productos que tienen este sistema en el mercado. 
• Pueden acoplar los siguientes periféricos de CANON: 

- lmprespras. 
-Floppy de 720 K, que incluye diskette MSX-

DOS para aprovechar toda la capacidad del 
ordenador y además incluimos un segundo 
diskette con tres programas de aplicaciones 
profesionales. 

- Mouse para hacer todo tipo de gráficos a 
color. 

- Joy sticks. 
- Caja de 5 diskettes vírgenes. 
-Variedad de programas en cinta con juegos. 

• Y además dos manuales en castellano: guia del usuario y completo manual de BASIC. 



U na serie singular de terminales 
IIIIMICRONIC,S.AI 

/ 

El Terminal MICRONIC es una innovación sueca que hace posible capturar, 
procesar y distribuir la información de forma completamente nueva. 

A diferencia de los ordenadores ·comunes, . el terminal MICRONIC no es 
grande y no está emplazado en un sitio determinado. En lugar ·de eso es tan 
pequeño y ligero que se puede sostener en una mano y llevarse en el bolsillo. 

En resumen, el terminal MICRONIC está siempre a su alcance, no importa 
donde se encuentre, usted puede introducir la información en el terminal directa
mente a través del teclado o a través de la lectura de etiquetas de código de 
barras, y transmitirla a su ordenador central por medio del teléfono o en conexión 
directa. · 

Resultado obtenido: menos errores, más tiempo para vender, mayor rapidez 
en las entregas y facturación, clientes más satisfechos ... 

P~ON 



estaban separados decenas de 
kilómetros ... 

Los juegos siguen a la 
tecnología 

Generalmente, los nuevos jue
gos están relacionados con la evo
lución de las técnicas. Así, con la 
aparición del videodísco ha hacído 
una nueva categoría de juegos de 
arcada con un grafísmo asombro
so. Las imágenes empleadas por 
el ordenador no se parecen en 
nada a los enormes pixels de 
Pong. Son bandas vídeo (en forma 
de discos), en las que se han alma
cenado fotos o cortos fragmentos 
de película, que sirven para pre
sentar las delirantes pantallas de 
estos juegos. Tras las máquinas 
de arcada (Galaxy Ranger, Space 
A ce, Star Ríder, ett;:.), que sólo han 
tenido un éxito parcial, los progra
mas que emplean vídeodísco para 
los grafísmos podrán ser emplea
dos por los mícros. En EE.UU. la 
mayor parte de los constructores 
han anunciado la próxima comer
cialización de estos nuevos perifé
ricos. 

En el hexágono no están inacti
vos, ya que se han puesto a punto 
los módulos de incrustación vídeo 
para Exelvísíón y los Thompson. 
Con este sistema se pueden mez
clar imágenes televisión prove
nientes de una antena o de un 
magnetoscopio y la presentación 
del ordenador. Prácticamente, es
tas extensiones todavía no sirven 
para gran cosa, pero apostamos 
que este sistema, cuando se ex
tienda, atraerá más a los autores. 

Ya con Space War nos pudimos 
dar cuenta de la importancia de un 
intercambio totalmente interactivo 
entre ellogícal y el jugador. 

Hoy día, los juegos ínfqrmáticos 
emplean teclados, mant'Jcillas, ra
tones para obtener informaciones 
y sólo pantallas y altavoces para 
dar el cambio. El vídeo,.fa míníatu
rízación y las pantallas gigantes 
van a cambiar por completo el as
pecto de las presentacíone<J, pero 
el sonido, que es un elemento fun
damental, también está sujeto a 
transformaciones. Cada nuevo or
denador de calidad actual está 
equipado con un sintetizador cen
trado sobre un microprocesador 
especializado: Por consiguiente, 
todos los efectos sonores tienden 
a mejorar su calidad. En los años 
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venideros lo que marcará la dife
rencia será la síntesis de la pala
bra. Los módulos ~par/antes11 son, 
por ahora, de bastante mala cali
dad (voz metálica, sin entonación 
ni acento, uso delicado ... ). Real
mente, solo Texas lnstruments ha 
logrado implantar un sistema rela
tivamente fiable en su PC. Sin 
duda, íllegará el día en que los jue
gos hablen! 

... y ella mejora sus 
resultados 

Para la obtención de informa
ciones los programas podrán 
emplear dentro de pocos años 
unos medíos que proporcionarán 
muchos mejores resultados que 
un simple monitor de juego. las 
pantallas táctiles y los lápices 
ópticos ya se han asomado tími
damente ... En mí opinión, el reco
nocimiento de voz hará que los 
juegos cambien totalmente de 
aspecto. i Imagínese un juego de 
aventuras con el que se pueda 
charlar alegremente en lugar de 
afanarse en teclear órdenes con 
una ortograña correcta! 

En realidad, todas las tecnolo
gías avanzadas referentes a la in
formática pueden desviarse ha
cia los juegos. Por ejernplo, la te
lemática proporciona un nuevo 
medio de comunicación entre los 
jugadores. Pero el modem no es 
el único e)emento cdesvíable». 
Ya desde hace algún tiempo los 
juegos por correspondencia han 
renacido gracias al empleo de 
una impresora. Pequeños robots, 
teledirigidos por ordenador, tam
bién podrán soportar juegos más 
cñsicos». Asimismo, existen cier
tas e~ensiones del prdenador 
que pueden convertirse en exce
tentes compañeros de juego. Los 

Los juegos vídeo 
se han convertído 
en parte íntegrante 
de las produccíones 
cínematográfícas: 
Ghostbustet; Tron. 

más diestros en electrónica pue
den intentar realizar por sí mis
mos unos periféricos para sus 
juegos (como el volante de auto
móvil de Coleco). 

Siempre hacía adelante 

Cada día nace un material de 
mejores resultados que el de la 
víspera. La informática personal 
continúa evolucionando cada vez 
más deprisa. Las capacidades de 
las memorias, los lenguajes de 
programación, las posibilidades 
de que la máquina «reflexione», 
nos proporcionarán, sin duda. 
agradables sorpresas. 

En una de sus obras, el autor 
de ciencia-ficción Fredrik Brown 
describe un mundo en el que un 
fantástico juego, dirigido por un 
super-ordenador, se ha converti
do en clave de las preocupacio
nes humanas. Los jugadores vi
ven realmente las partidas en las 
que son presa de los Space lnva
ders, de Pac-man sedientos de 
sangre y de muchos otros mons
truos de pesadilla ... 

Ya, algunos roleplayers (juga
dores de los juegos de papeles) 
reconstruyen a tamaño natural y 
en vestimenta, sus aventuras en 
su torres: Killer, un juego de per
secución que se da en la vida 
real, tiene cada vez más adeptos; 
y, finalmente, en Dalias (Tejas) 
acaba de inaugurarse una sala 
con decorados dignos de Tron, .--: , 
donde los participantes en un: ,:.-' 
juego de reglas raras se entren--· ~:·: 
tan con pistolas láser simuladas. 
Sin condenar de antemano estos 
delirios lúdicos, podemos pre
guntamos si Brown se solo y 
simplemente un gran visionario. 

Líonel Magne 

~ 
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LISTA DE SOFTWARE DEL EINSTEIN 

APLICACIONES PROFESIONALES: 

CONTABILIDAD PLAN NACIONAL 20.000 Ptas. 
GESTION COMERCIAL t>ROFESIONAL 33.000 Ptas. 
O-BASE 11 
FRIDAY 
w.s. 
INFOSTAR 
DA TASTAR 
MULTIPLAN 
MICROPLAN 
SPELLSTAR 
CALCSTAR 
CRACKER 
EASIDATA 
DATABASE 
WOROSPRO 
Y MUCHO MAS 

LENGUAJES Y UTILIDADES 

B-BASIC 
FORTRAN 
COBOL 
PASCAL 
SUPER FORTH 
LENGUAJE C 
X-BASIC 80 
BBC BASIC 
ZEN ENSAMBLADOR 
M-BASIC 
COMPILADOR DE BASIC 
X ASEMBLADOR 
ACCES MANAGER (GENERADOR DE INDEXADOS) 
LOGO 
Y MUCHO MAS 

COMUNICACIONES 

VIEWDATA 
BSTAM 
ASCO M 
HACKERS DELIGHT 
HEX IN HEX OUT 

MODEMS (HARDWARE) 

EDUCATIVOS 

ALFABETO 
TUTORIAL DE BASIC 
MATEMATICAS 
GEOGRAFIA ESPAI\IOLA 
Y OTROS 

GENERAL 

PRISM 1000 VIDEO CLUBS 
WS2000WORLD STANDARD HOTELES 
DEMON COMMUNICATIONS RESTAURANTES 

JUEGOS 

FLIGHT PATH 737 
JUMPER JET 
FUGHT SIMULATION 
FU-KUNG IN HOLLYWOOD 
SHARK ATTACK 

ABOGADOS 
CALCULO DE ESTRUCTURA 
MEDICOS 
Y OTROS 

MONOPOLIO Y MUCH ISIMOS MAS Y MAS 

CONFIGURACIONES DEL EINSTEIN 

EINSTEIN CON 1 ORIVE 500 KB MONITOR FOSFO
RO ALTA RESOLUCION CP/M INCORPORADO 
+ LOGO ETC. 
Ptas. 129.500, 

EINSTEIN CON 2 ORIVES 1.000 KB. MONITOR 
FOSFORO ALTA RESOLUCION TARJETA 80 CO
LUMNAS CP/M INCORPORADO+ LOGO ETC. 
Ptas. 176.500,-

y CON DISCO EXTERNO DE 760 KB. FORMATEA
DOS 
Ptas. 275.000.-

EINSTEIN CON 1 ORIVE DE 500 KB. MONITOR 
POLIVALENTE .A.L TA CALIDAD DE COLOR Y 
PANTALLA VERDE CP/M INCORPORADO+ LOGO 
+JUEGOS ETC. 
PTAS. 149.750 

-= ECES\DADES 
ECE CON SUS N RED 

:r-L S\S'TEN\A QUE CRKB HAS'TA 20 Mb. CON 
A PAR'T\R DE 260 ;;;; 

~AL -ALPHA MUNDIAL GROUP, Gran V fa Carlos 111,86, 6.a 
Tel. 330 35 62 (télex 52220). 08028 BARCELONA 



EL MICROS 

Eliist:efn 

Diseñado y producido en Inglaterra por TATUNG (UK), Ltd . 

... GENIO EN CASA, EN EL TRABAJO, EN LA ESCUELA ... 
MEMORIA INCORPORADA DE 80 K 
64 RAM+ 16 K independ iente para pantalla . 
UNIDAD DE DISCO INCORPORADO 
500 KByte capacidad de disco. 
1 Floppy disco drive de 3" incorporado. 
Ampliable con un segundo disco dr ive interno . 
16 GRAFICOS DE COLORES INCORPORADOS. 
32 sprites - 16 colores. 
40 columnas x 24 filas (ampliables hasta 80 c.)·; 
PORTS DE EXPANSION INCORPORADOS. 
Un port AS232 -C. 
Un port de impresora "Centrónic". 
Port de usuario de 8 bit. · 
4 canales analógicos/digitales. 

CP/M es una marca registrada de DIGITAL RESEARCH INC. 

Conector Tatung "pipe". 
CÓN FLEXIBILIDAD INCORPORADA. 
Potente BASIC Crystal. 
Capacidad de operar programas en CP/ M*. . 
Lenguajes: FORTH, PASCAL, BASIC, COB OL , FORTRAN, 
LOGO, ASSEMBL Y y otros . 
Y con teclado tipo máquina OWERTY. 
SONIDO VERSATIL INCORPORADO. 
3 canales de música con control incorporado . 
Altavoz incorporado con regulador de volumen. 
EINSTEIN reúne todas estas ventajas y mucho rn s. 
Satisface tanto al principiante en la electrónica como al 
operador experto, bien sea en casa o en la of icina . 
iY A OUE PRECIOS! 
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA .ESPAÑA : 





c::=::...=o Dossier 

El ordenador compañero 

Ajedrez, damas, Otello, póker, Go ... Todos es
tos juegos y muchos más se han traducido en 
un programa de ordenador que juega más o 
menos bien. No se ha hecho en un día y cada 
juego tiene sus particularidades que lo hacen 
más o menos «programable». Los grandes 
maestros tienen todavía bonitos juegos ante 
ellos. 

Los primeros pasos 

Las primeras máquinas capa
ces de jugar al ajedrez se remon
tan a los años veinte y eran má
quinas electromecánicas para ju
gar algunos finales sencillos (por 
ejemplo, rey y dos torres contra 
rey). Funcionaban por cableados 
y no eran programables. Todavía 
no se había inventado el ordena
dor. 

En 1946 ocurrió un aconteci
miento capital: la puesta a punto 
del primer ordenador «electróni
co», Eniac. Su escasa potencia 
(de cálculo, ino calorífica!) era in
compatible con la programación 
de juegos de estrategia; también 
es cierto que su costo excluía sis
temática menté este tipo de apli
caciones. No obstante, varios 
científicos contemporáneos de 
este monstruo antidiluviano, en
trevieron las inmensas posibili
dades de este ingenio y de sus 
futuros descendientes. Uno de 
ellos, Claude Shannon, estudió 
en detalle el modo de que una de 
estas máquinas fuera capaz de 
jugar al ajedrez. En 1949 dio una 
conferencia sobre el tema: «Pro
gramar un ordenador para jugar 
al ajedrez». Aún hoy día asombra 
la precisión con que sentó las ba
ses de la teoría que todávía em
pleamos. 
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Críticas estimulantes 

Como ha sido el caso de mu-
• chos precursores, no existían los 

medios materiales para poner en 
práctica sus ambiciones: los 
«calculadores programables» de 
la época eran lentos y de un cos
to muy alto (ipiense que el Eniac 
sufría varias averías por hora!) 
Aparte de algunas aisladas ten
tativas, hasta 1958 no se puso 
en práctica la teoría de Shannon 
por el americano Alex Bernstein 
en un IBM 704 (una máquina 
que seguramente no cabría en su 
apartamento). El resultado era 
mediocre, pero todo necesita su 
principio. Las críticas de los pesi
mistas mantuvieron a los progra
madores convencidos de que era 
posible hacerlo mucho mejor. 

Los años 60 fueron poco pro
picios respecto a la programa
ción del ajedrez. En compensa
ción, un programa de damas in
gleses apasionó al mundillo del 
juego y de la informática. Este 
programa, escrito por Arthur Sa
muel, rivalizaba al final de su «ca
rrera» con los mejores jugadores 
del mundo. En 1967 nació un ex
celente programa de ajedrez: es
crito para MIT por un estudiante 
(Richard Greenblatt) en 1966 y 
1967, Machack 6 alcanzaba el ni
vel de juego medio de un jugador 

de club ( 1 .600 puntos Elo). Los 
años 70 fueron ricos en aconte
cimientos. El más importante fue, 
sin duda, la creación de un cam
peonato del mundo de progra
mas de ajedrez: este extraordina
rio banco de pruebas que repre
senta la competición iba a acela
rar considerablemente el progre
so. Un programa ruso (Kaissa) 
ganó la primera edición de este 
campeonato, en 1974. Las si
guientes ediciones vieron la vic
toria de programas americanos 
(1977, 1980, 1983). Otro acon
tecimiento relevante: en 1979, 
un campeón del mundo de Back
gammon y otro de Otello fueron 
derrotados por programas. 

El ordenador, a pesar de su lógica cartesia
mi, puede «farolean>; la prueba: juega al pó
ker. 

Uno de los juegos de estrate
gia más difíciles de programar si- . 
gue siendo el Go; ha habido algu
nas tentativas estos últimos 
años, pero con resultados pobres 
(generalmente, estos programas 
conocen las ri}glas, lo que ya está 
bien). Recientemente, la firma in
glesa Acorn ha organizado un 
torneo de Go en micro
ordenador, pero los go-banne ( ?) 
sólo hacen 1 3 x 13 en vez de 
19 x 19, lo que simplifica mucho 
el problema. Los programas de 
ajedrez juegan generalmente los 
principios de partida de forma 
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ESfE OBDENADOB 
VA A DECIB LAS COSAS CLABAS 

Para eso tiene un 
sintetizador vocal que 
reproduce, 
exactamente, la voz 
humana. 

Ha nacido con 
un objetivo claro: la 
educación a todos los 
niveles. Desde una 
selección de programas 
preferentemente 
didácticos hasta su 
sencillez de manejo a 
cualquier edad. 

Además, a la hora 
de la verdad, no se le 
cruzan los cables, 
porque las conexiones 
básicas son por 
infrarrojos. 

Y, dentro de 
los ordenadores 
familiare~ ofrece 
posibilidades de 
periféricos y 
comunicaciones fuera 
de lo común. 



mecan1ca, partiendo de una bi
blioteca de aperturas que contie
nen jugadas comprobadas. Esta 
técnica tiene varias ventajas; 
ante todo, como las jugadas se 
hacen «de memoria», se ejecutan 
casi al momento. Segunda ven
taja: se puede rellenar la bibliote
ca de aperturas con jugadas muy 
estudiadas antes o que son el re
sultado de la larga experiencia de 
varias generaciones de jugadores 
(caso del ajedrez). Así, el progra
ma de ajedrez Selle dispone de 
una biblioteca de aperturas de 
unas 3 7 5.000 jugadas. Una vez 
sobrepasado el principio de parti · 
da, la programación de la mayor 
parte de los juegos de estrategiéA 
se aborda mediante un método 
clásico. Consiste, para decidir 
una jugada, en -probarlas una por 
una y después para cada una de 
ellas probar las posibles respues
tas del adversario, y así sucesiva
mente. Finalmente, un programa 
explorará el árbol de las posibles 
jugadas; en realidad, este árbol 
está limitado en profundidad por
que el tiempo de cálculo se haría 
muy importante. También, me
diante determinados procedi
mientos, cuya descripción se sale 
fuera de este artículo, se puede 
evitar la exploración de ·algunas 
ramas del árbol sin influir sobre la 
calidad de la decisión final. 

Método, estrategia, 
táctica 

Explorando un árbol así, el pro
grama encontrará varias posicio
nes, que «podrían» darse si la 
partida tomase tal o cual camino; 
el programa deberá juzgarles, 
juzgar su interés para uno u otro 
campo; sería inútil simular milla
res de posiciones y de desarro
llos de posibles partidas si final
mente no se estuviese en condi
ciones de decir si tal o cual cami
no conduce a ganar la partida o 
se aleja de esta ganancia. La 
«función de evaluación» medirá 
el interés de una posición. Si to
mamos el ejemplo del ajedrez, la 
función de evaluación podrá de
pender, para una posición deter~ 
minada, de la existencia de pie
zas en el tablero, de la ocupación 
del centro, de la movilidad, del 
número de peones doblados (los 

El Ordenador Personal, núm. 43 

mejores programas emplean 
hasta 50 criterios diferentes, 
cada uno ponderado por un coe
ficiente que determina su impor
tancia); el valor numérico obteni
do de forma global será el reflejo 
de la fuerza o de la debilidad de 
una posición. La jugada elegida 
por el programa será la que haya 
conseguido la mejor nota, tenien
do en cuenta las posibles réplicas 
del adversario, después las posi
bles respuestas del programa, _ 
etc. 

Este método, que actualmente 
proporciona los mejores resulta
dos, tiene algunos inconvenien
tes; ante todo, la profundidad de 
búsqueda, forzosamente limitada 
(una quincena de niveles para 
ajedrez y ello con los más poten
tes calculadores del mundo), tie
ne un efecto «horizonte», ya que 
el programa no «ve» más allá de 
un determinado estadio. Por 
ejem plo, un programa puede en
tablar una serie de jugadas que 
conduce imparablemente a la 
toma de. la reina adversaria, pero 
habiendo «visto» esta ganancia 
en el último nivel explorado no 
detectará la réplica inmediata e 
impecable en el siguiente nivel, 
que es un mate. 

Otro inconveniente de este 
método es que el programa no 
tiene ninguna visión de conjunto 

Nostalgia: se · 
acaban/as 

largas 
reflexiones 

dedos 
contrincantes. 

Pero/os 
entusiastas, 
¿encuentran 

programas 
a su altura? 

de la partida, ningún plan de ac
ción a largo plazo: huyendo de 
cualquier estrategia, sólo jugará 
tácticamente. Su única finalidad 
será mejorar incansablemente s.u 
posición por vía de una función 
de valoración con frecuencia de
masiado rígida. Estos últimos 
años, el perfeccionamiento de los 
programas (en particular, de aje
drez) pasaba por la mejora de la 
eficacia de los algoritmos que 
permita explorar árboles cada 
vez más gigantescos (hasta va
rios millones de jugadas). Si bien 
todavía hay t rabajo en este cam
po, ya se sienten las limitaciones 
del proced imi nto, y esto a pesar 
del aumento de r ndimi nto de 
los ordenador nivel materi al. 

Ahora se ori ntan las investi
gaciones hacia programas más 
«inteligentes» capaces de fijarse 
fi nalidades, elaborar verdaderas 
estrategias. El programa Mephis
to 3 va en este sentido, pero lo 
que gana en estrategia lo pierde 
en táctica: a veces encuentra ju
gadas raras, pero también come
te imperdonables errores tácti
cos. 

No obstante, este método, el 
más empleado para la programa
ción de los juegos de estrategia 
-ya que por el momento es el 
más eficaz-, plantea problemas 
de adaptación que hay que resol
ver para cada juego en particular. 
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Damas francesas 

Un jugador tiene como media 
de elección unas diez jugadas di-. 
ferentes (treinta en el ajedrez); 
por consiguiente, se puede efec
tuar la explotación profunda del 
árbol, alcanzándose una buena 
potencia táctica que compensa 
la normal deficiencia estratégica. 
La función de evaluación será re
lativamente sencilla · y, sobre 
todo, tendrá en cuenta el mate
rial, ya que en este juego una 
ventaja de una ficha es difícil de 
recuperar; los restantes paráme
tros principales de la función se
rán la movilidad, las amenazas o 
pérdidas múltiples, el control de 
la última fila, del centro, el aspec
to del juego (agrupado o disperso 
en cada uno de los bandos). 

Ajed_rez 

Ya hemos citado algunos as
pectos de la programación del 
juego. Si bien los programas ac
tuales emplean preferentemente 
la «fuerza bruta», es evidente que 
habrá que orientarse h·a~ia pro-

gramas más «inteligentes». Ya 
están en ejecución, pero hasta 
ahora son menos competitivos. 
Sin duda, una de las grandes de
bilidades de los programas de 
ajedrez (y de damas) seguirá 
siendo el final de partida. El con
trol de los «finales» se les escapa 
porque, en ese estadio, habna 
que «ven> con mucha más pro
fundidad para entrever desenla
ces óptimos. Resultados: los pro
gramas giran, incapaces de esta
blecer planes a largo plazo. 

Otello 

Este juego, muy conocido por 
los torneos internacionales orga
nizados anualmente, se presta 
muy bien a la programación. 
Existe un programa (The Moor, 
del equipo de David Levy), ven
cedor del campeón del mundo. 
La función de evaluación debe 
tener en cuenta, sobre todo, la 
movilidad (número de jugadas 
posibles); con frecuencia, este 
criterio es incompatible con la 
posesión del máximo número de 
fichas posibles (en las últimas ju
gadas ~s cuando el futuro vence
dor hace una gran redada de fi
chas). Los restantes criterios son 
la ocupación de las esquinas, de 

Las damas 
ya no son 
lo que eran 
y los 
programas 
tampoco: 
aunque muchos 
no persiguen 
una finalidad, 
este no es el 
caso del 

los bordes; también hay que evi
tar la ocupación de las casillas 
adyacentes a las esquinas. Estas 
reglas tienen algunas excepcio
nes que, añadidas a que la estra
tegia debe de evolucionar a todo 
lo largo de la partida, hacen de la 
creación de un programa Otello 
una aventura apasionante. 

Póker 

Es bastante diferente de los 
anteriores: ante todo, general
mente, son varios los jugadores; 
el jugador no tiene acceso a to
das las informaciones, en espe
cial, no puede ver el juego de sus 
adversarios. Por ello, la progra
mación de póker no explorará ár
boles. Durante las dos vueltas de 
pujas, el programa deberá esti
mar la probabilidad de que los 
demás jugadores tengan una ju
gada superior o inferior a la que 
tiene el ordenador, partiendo de 
la composición total de un juego 
de cartas,, cartas que conoce el 
programa, y finalmente (en la se
gunda puja), de las que acaba de 
dar. Las sobrepujas serán propor
cionales a esa probabilidad; en 
realidad, la sobrepuja deberá cal
cularse de modo más sutil: por 
ejemplo, deberá ser progresiva 
cuando el juego es bueno para no 
impulsar al adversario a abando
nar demasiado pronto. 

El programa también deberá 
«farolear», así como medir en el 
transcurso de las partidas la ten
dencia de cada jugador hacia el 
«farol». Sólo falta aceptar un de
safío: hacer que el ordenador 
haga trampa, programándolo, 
por ejemplo, para que oculte car
tas (iconecte su OP a un brazo 
manipulador!) . 

Como ya hemos dicho, sigue 
rebelde a las tentativas de pro
gramación y -muchos opinan que 
se está en un punto muerto. No 
obstante, los límites de lo posible 
siguen ampliándose. Los progra
mas clásicos de explotación de 
árboles son ineficaces en el Go, 
pero quizá la inteligencia artificial 
puede aportar soluciones origi
nales. 
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IEEE 488 , 

IEEE-488 

El bus IEEE 488-1978, es uno de los más 
populares interfaces ideado para crear una nor
malización estándar en las comunicaciones digi
tales, especiales en los campos de mediana 
gran envergadura como es el cibernético
informático. 

Actualmente, una gran diversi
dadde aparatos de medida (voltí
metros, frecuencímetros, anali
zadores lógicos, ~te.), ordenado
res industriales (de caudal, flujo, 
densidad, robots, etc.), sin men
cionar las unidades de soporte fí
sico de información o dispositi
vos de memoria virtual, aparte de 
funcionar por sí solos como uni
dades independientes, · poseen 
una inteligencia capaz de mante-
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ner una conversación con un or
denador, mediante un Firmware 
específico para el Handshaking o 
señales de control y el bus de da
tos en la transferencia. 

De todos estos conceptos se 
deduce la necesidad de una nor
malización en la transmisión que 
se adecúe al nuevo concepto de 
la telecomunicación y sus ten
dencias, tanto a nivel de fabri
cantes como de usuarios. 

/ 

Desarrollo 
de//EEE-488 

Antes de analizar más profun
damente este sistema de trans
misión, podríamos por unos mo
mentos, mentalizarnos a la idea 
de vernos en la obligación de di
señar uno para una aplicación es
pecífica. Lo primero que se nos 
ocurriría, sería analizar las puer
tas de usuario dEl nuestro orde
nador o bien utilizar el bus de ex
pansión de memoria y, mediante 
unas E/S crear nuestro Hardwa
r~ para el mantenimiento de un 
contacto exterior. Una vez hecho 
esto, buscaríamos el Buffer que 
se adaptara a nuestros requisi
tos. 

Hasta este punto hemos sol-
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ventado el problema electrónico 
de nuestra transmisión. Ahora 
desarrollaríamos un Software, de 
tal modo, que llevara implícito 
tres campos: 

a) Señales de control Hands- · 
haking. 

b) Señales de mando. 
e) Bus de datos. 
Una vez que hubiéramos ter

minado esta primera fase, nos 
plantearíamos seguramente, la 
cuestión de intentar normalizar 
nuestro sistema para cualquier 
otra aplicación que necesitara de 
una línea de transmisión fiable y 
con capacidad de poder ser 
adaptada a cada sistema. 

Estudiaríamos los siguientes 
aspectos, entre otros: 

- Velocidad. 
- Seguridad. 

ORDENADOR 
..• 

- Fiabilidad. 
-Costo. 
- Distancia. 
- Longitud del mensaje. 
- Número de periféricos. 

El bus 1 EEE-488 nos resuelve 
este problema, ofreciéndonos un 
desarrollo aceptado, de forma 
universal en 1975, por unas co
misiones internacionales. Esta 
documentación está presente en: 
IEEE STD 488-1978: IEEE stan
dard digital interfacer for program
ming instrumentation. Fue llevado 
a cabo por Hewlett-Packard, con 
las siguientes características. 

- Longitud de mensaje, entre 
1 O y 20 caracteres. 

- Distancia de transmisión: 
20 m. con cable interconexiona
do. 

- Número de disposi tivos co
nectables: 1 5, como máximo. 

Líneas de//EEE-488 

Antes de abordar el t ema, de
bemos de tener presente la exis
tencia de cuatro tipos de disposi
tivos, bien def inidos y diferencia
dos entre sí: 

- Ordenador/Controlador. 
- Recepción. 
-Emisión. 
- Dispositivos de Emisión-

/Recepcion. 
Estudiaremos, a continuación, 

cada una de las líneas presentes 
en el IEEE-488 que, como vimos 

~ PERIFER/COS ---------........_ 

1 2 n= 15 
CONTROLADOR 

~----~--~-l~--~+---~~· 1 

BUS DE DATOS 

{ 
DAV 

Control N DAC 
NR.FD 

ATN 
EOI 

Mando SRQ 
IFC 
REM 

-CONTROL 
y 

MANDO 
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anteriormente, está sectorizada 
en: 

a) Señales de Handshaking. 
b) Señales de mando. 
e) Bus de datos. 
Estos sectores· y cada una de 

las líneas, están representados 
en las siguientes figuras: 

a) Señales de Handshaking 
DA V (Data Va/id). Es manteni

do en estado lógico «0» por el 
emisor, después de situar un ca
rácter en el bus de datos. Sirve 
para comunicar al receptor que la 
información es válida y lista para 
ser aceptada. 

NDAC (Not Data Accepted). 
Esta línea se mantiene en bajo 
hasta que el receptor capture el 
caracter. 

,NRFD. (Not R'eady For Data). 
Cuando esta línea está en alto, 
ind ica que todos los dispositivos 
están dispuestos para recibir. 

b) Señáles de mando 
A TN (A ttention). Sólo es usada 

por el controlador para seleccio
nar el periférico o periféricos que 
van a estar present(?s ·en . la co-
municación posterior. ·· · 

Para ello mantiene la línea en 
cero lógico y mediante el bus de 
datos, selecciona la direc·ción o 
direcciones del dispositi\Íó, al 
cual va a tener acceso. 

EOI (End Of /dentify). Se man·
tiene en estado lógico cero du
.rante la transferencia del último 
caracter de la transmisión. 
· S'R:Q (Service Request). Es una 

forma · de línea de interrupción, 
normalmente enmascarable, que 
se activa en estado lógico «0» 
para indi.car al ordenador la nece
sidad de un servicio por parte dél 
periférico. 

IFC (Interface C/ear). Cuando el 
ordenador es conectado, esta lí
nea es conducida a estado bajo 
durante un corto espacio de 
tiempo para devolver el control al 
ordenador central. 

REM (Remate Enable). Se man
tiene constantemente en «0» ló
gico. Si pasa a alto, devuelve el 
control de periféricos al ordena
dor central. 

Para terminar esta breve si
nopsis de las características y 
posibilidades del IEEE-488, pre
sentamos el organ igrama de la 
secuencia que sigue la transmi
sión de datos entre el ordenador 
y el periférico, así como su dia
grama del Timing. 

Angel Luis Martín Fernández 
Ingeniero de Telecomunicación 

============~== 
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EXPOCOM 
Villarroel, 68 Tienda -Teléfono: 254 88 13-08011.BARCELONA 
Toledo, 83 Tienda - Teléfono: 265 40 69 - 28005 MADRID 

NOVEDADES S.I.M.O. 
ORDENADOR APRICOT F1 
El F 1 ha sido diseñado para los usuarios noveles de 
Ordenadores Comerciales . Venga a probarlo estas 
Navidades. 

Procesador. 8087 a 4,77 MHZ 
Aam 256 K. Ampliable a 768 K. 
Disco SONY 3 1/2" de 720 6 315 K. 
Resolúción gráfica 640 x 256 Pixels. 
92 teclas. incluidas, 10 teclas de función . 
Port AS 232 bidireccional y Centronics. 
Software inclu ido MS DOS 2.11 ACT Diary 
ACT Sketch, Super Writer, Super Cote, 
.Super Ploner, MS. Basic. 

F1e +Disco 315 K+ Monitor 12" 289.000 Pts. 
F 1 + Disco 720 K + Moñ1tor 12" 358.000 Pts. 

ORDENADORES PERSONALES 
APRICOT PC 256 K. RAM-12x DISCOS 720 K-lf.nONITOR 9" = 570.000. 
APRICOT F2 512 K. RAM+2x DISCOS 720 K+MONITOR 9" = 498.000 
BONOWELL 34 256 K RAM+2x DISCOS 360 K + MONITOR 12" =279.400 
APPLE lle 64 K. RAM+2x DISCOS 143 K+MONITOR 12"=396.860 

· APPLE llc 128 K. RAM+2x DISCOS 143K +MONITOR 9" =410.620 

IMPRESORAS 
C. lTOH 8510 80 co l, 120 cps . Para lelo 
STAR SG10 60 col. , 120 eps. Paralelo, NLO 
DAISV 120 132 col , 18 cps. Paralelo , Margar ita 
STAR RADIX 10 80 col , 200 cps, P/S, NLO 200.000 
STAR POWEATYPE 132 col , 18 cps , P/S, Margarita 99.500 
C. ITOH 4800 Ploter, 4 colores, P/S 164.000 

ERR-FREE 

Memoria Rom 256 K 
ampl iable. 
8 slots expansión. 

discos 5 1/4 360 K. for 
IBM 

Gráficos y color incorporados. 
Solida impresora Centronics. 
compatible 100 °/o 18M. 

ARISTOCRATIC XT MONITOR 12" 350.000 

MONITORES MONOCROMO 12" 
Para APRICOT, IBM 6 compatibles, 

APPLE. y HOME COMPUTI:AS. 

PHI LIPS TP 200 
PHILIP5 V 7001 (con sonido) 
l'lAOITEL 
DATALEC 
FETAKI 
PHILIPS COLOR 14" 
APRICOT9" 
APRICOT 12" 
APRICOT COLOR 10" 
PC 1231 12" para IBM 

SOFTWARE 

25.000 pts. 
29 .000 pts. 
16.000 pts. 
18.000 pts. 
22.000 pts. 
55.000 pts. 
59.000 pts. 
79.000 pts . 

134.000 pts. 
29 .500 pts. 

DBASE 11 69.000 
CONTA 1- LOGIC CONTROL 85.000 OPEN ACCESS 99.000 
STOCK S - LOGIC CONTROL 75.000 
MD BASE (Base datC's) 40.000 
MD CONTA (Contabilidad oficial) 75.000 
MD GEST1 (Control stok) 130.000 
MEDINFORM (Fichas médicas) 90.000 
ESTRUC. 75 NUDOS 60.000 
WORD STAR 48.000 
MAIL MERGE 19.000 
SUPER CALC 111 39.000 

DELTA COMPSO FT 113.000 
MS COBOL 113.000 
MS FORTRAN 79.000 
AS-CONTA (contabilidad oficial) 39.000 
TSCAD 128.000 
COMPILADOR MS BASIC 63.000 
AUTO ESCUELAS 40.000 
PARKING 55.000 
GESTION VIDEO CLUB 65.000 
QUIN IELAS REDUCIDAS 20.000 

o 

.. 

lPara q~é un Ordenador Personal? 
Para ser más eficaz 

Para ahorrar tiempo 
Para ser más rápido 

Procesador MC 68.000 de 32 bit. 
Memoria Ram 128 K ampliable a 512 

Disco Sony de 3 1/2" de 400 K 
Ratan incluido (El todo de Mocintosh). 

Monitor 9 " Blanco y Negro 
Resolución gráfica 512 x 342 puntos 

Port AS 232 y Port Impresora 

MACINTOSH 128 K 
MACINTOSH 512 K 

482.280 PT!':. 
665.460 PTS. 

4 canales DMA. 
Memoria Ram 1 Mbyte. 

Disco duro 20 Mbyte. 

6 ...,.,-·-- 3,5" 720 K. 
serie AS 232. 

paralelo . 
Moden XEN-COM opcional 

102 teclas, 1 O de función. 
3 canales tonales y un 

generador de ruido. 
MSDOS V.3 Mu~ 

DISKETTES 
MAXELL 5 1/4 SC-SD 

MAXELL51 /4 DC-00 
SKC 5 1/4 SC-DD 

MEMOREX 5 1/4 SC- DD 
MAXELL 3 1/ 2 SC- DD 

MAXELL 3 OC-DO 
ARCHIVADOR 100 DISKETTES 

CARTUCHOS IMPRESORAS 
ADMATE 

C. ITOH. 
RADIX 10 STAR. 

POWER TYPE 
O SY -120 

GP-50 SE HIKOSA 
SG 10STAR 

Velocidad 100 cps. 

407 pts. 
594 pts. 
300 pts. 
594 pts . 
813 pts. 

1.300 pts. 
4.500 pts. 

Motriz de impacto de 7xB b de 8x8. 
Ajugos cuadrados, 80 6 132 columnas. 
Bidireccional optimizada. 
Modo gráfico 640 punt. y 1.280 punt. 
Tamaño letra normal, comprimido y 
expandido. 
Tipo caracteres Elite ; expandido 
Sub/SUbpraindices. 
Caracteres internacionales. 
Compatible IBM-Commodore- MSX
Amstran. 

MERCADO DE OCASION 
ORDENADORES IMPRESORAS 

ATARI 800XL 30.000 pts. C. ITOH 8510 120 cps. 
CANNON MSX 64 K 55.000 pts. STAR DELTA 510 
SEGA SC3.000 30.000 pts. STAR GEMINIX 10 
VIDEO GENI 69.000 pts. JONAME COLOR 132 Ca 
PENCIL CON DISCO CP/M 22 105.000 pts ASTEC 105 cps. 
AMSTRAN 128 K CON DISCO 101 .000 pts. DISCO NEW BRAIN 200 KX2 
SPRIM (Compatible Apple) 75.000 pts. MICRO ORIVE SPECTRUM 
CIRCLE (Compatible Apple) 100.000 pts. LAPIZ OPTICO SPECTRUM 4.000 pts. 
ORICATMOS48 K 30.000pts. ALIMENTADOR BATERIA N . B . 10 .000pt~ 
JUPITER ACE 30.000 pts. 
ORDENADOR BIT90 30.000 pts. 



El pequeño ensamblador 
ilustrado 

Existen cadenas que contienen ... cadenas de 
caracteres. Entonces, lcómo salvaguardarlas de 
una vez, una sola, almacenarlas y recuperarlas 
sin pasar por intempestivas subrutinas? Una 
única solución: UNE INPUT. 
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La rutina UNE INPUT obtiene 
todos los caracteres pulsados en 
el teclado (comprendidas comas 
y otros) hasta < R ETU R N > de 
final de línea, y tos almacena en 
memoria en un bloque fácil de 
salvar en memoria masiva. Ade
más, el formato de almacena
miento en este bloque permitirá 
recuperar fácilmente una línea 
cualquiera, incluso si su longitud 
es diferente de las restantes. 

Como esta rutina sólo consu
me ciento veinte octetos de me
moria, sería totalmente ridículo 
prescindir de ella. Ante todo, se 
precisa un medio de retener los 
caracteres pulsados en el tecla
do. La rutina SAICAR (ver OP) lo 
hace muy bien, pero no espera la 
pulsación. Por consiguiente, es 
necesario tomar otra (LECCAR). 
inventarla, lo que ocupa sólo sie
te octetos. 

BREAK, para 
economizarnos 
dedos 

Mire el final del fuente 8080: 
LECCAR se consigue llamando a 
SAICAR y ejecutando el bucle 
mientras que la bandera Z valga 
1 (Z = 1 significa, cuando se lla
ma a SAICAR, que no está pul
sando ninguna tecla). Después 
se necesita una rutina de entrada 
provista de una pizca de inteli
gencia. En realidad, deberá reco
nocer el código de borrado de ca-
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rácter (BS =8), el código de retro
ceso de carro (CR = 13) y final
mente un código de fin de toma. 
Para éste he elegido el de la tecla 
< BREAK > porque su código 
(255) queda fuera de todos los 
caracteres imprimibles. La adap
tación a un eventual CONTROL C 
no planteará ningún problema. A 
resaltar: BREAK o C termina la 
toma al validar la última línea to
mada. Por tanto, será inútil aca
bar con la secuencia RETURN, 
BREAK, ya se bastará sólo 
BREAK, reduciendo así la fatiga 
de nuestros dedos agotados. 
Esta «inteligencia» se resume en 

una JUICiosa bifurcación, en fun
ción del código de tecla que 
aporte la llamada a LECCAR. 
M ir e la fuente en la etiqueta Ll N
PUT. Las secuencias CPI data y 
después JZ en alguna parte ya le 
serán familiares (si no es así, ire
pasa los artículos anteriores!). 

El punto más delicado es defi
nir el formato de almacenamien
to en memoria viva con vistas a 
un empleo posterior de la toma. 
Generalmente, las· series de ca
racteres introducidos mediante 
LINE INPUT pueden colocarse en 
memoria de dos formas: o bien 
se colocan una tras otra con se-

Rutina UNE INPUT para Ensamblador 8080 ... 

0695 = 
D6BE = 

3000 = 
3000 = 
3002 = 
.3004 = 
3005 

0300 

03 00 CD6C03 
0303 2 10530 
0306 2 20030 
030 9 220230 
030C 3600 
03 0 E 2 10430 
031 1 3 600 

03 13 CD7203 
031 6 FE OS 
031 8 CA 3703 
03 1B FEOD 
031 D CA6603 
0320 FEF F 
0322 CA5003 
0325 2 A0230 
0328 3 4 
0329 2A0030 
03 2C 23 
032D 220030 
0 330 77 
0331 CD95D 6 
0334 C3 1303 

0387 2A0230 
033 A 7f 
0.33B B7 
033C CA1 303 
0 33F 3D 
0 340 77 
034 1 2 A0030 
0344 2B 
0 345 2 20030 
034 8 3 E08 
034A CD9 5D6 
0340 C31303 

0 350 2A0030 
0353 L~"' 

0 354 22(10 3 0 
0357 2 20 230 
035A 3600 
0 3 5C :CJ0430 
035F 3 4 
036ü 3 EüD 
0362 CD95D6 
0::65 C9 

0 366 CD5003 
o::69 e-? :. :3ü3 

;.) 3 6 C 3EOC 
ü36E. CD95D6 
03 7'1 C9 

0372 CDBED6 
0375 CA7203 
0378 (.9 

; Reg istre s tltil i zados: A, F,H,L 

' 
B,c , D,E na camb ian 

; DE CLARAC I ONES 
VISCAR EQU OD695H 

OD6BEH SALC AR EQU 

' TAMPON 
POIN T 
PLE N 
NBR E 
COMI 

; 
I NIT 

; 
LI NPUT 

EQU 
EQU 
EQU 
EQ U 
EQU 

3000H 
TAMPON 
TAMPON+ 2H 
TA MPON+4H 
TAMPON+5H 

ORG 300H 

CALL 
LXI H, 
SHLD 
SHLD 
~l V I M, 
LXI H, 
MVJ 11, 

CALL 
CPI 
J Z 
CPI 
J Z 
CPI 
JZ 
LHLD 
INR M 

HOME 
COMI 
POINT 
PLEN 
OH 
NBRE 
OH 

LEE CAR 
SH 
BACKSP 
OD H 
CR 
OFFH 
BREAK 
PL EN 

LHLD POINT 
I NX H 
SHLD PO.UIT 
MOV M,A 
CAL L VI SC AR 
J c/P LINPUT 

** Sub r·u ti n a s ** 
; 
BAC>:SP 

' BREAK 

CR 

' HO,..! E 

; 
LEEC AR 

; 
END 

LHL D 
MO\l A,M 
ORA A 
JZ 
DCR A 
MO V ~I, A 

LHL D 
DC X H 
SHL D 
MV I A, 
CAL L 
J MP 

LHL D 
lNX H 
3 HLD 
SHLD 
MVI M, 
LXI H, 
!NR M 
l"'iV I A, 
CALL 
RET 

CALL 
J MP 

PL EN 

LI NPU T 

POINT 

POINT 
8 H 
'J ISCAR 
LHI PUT 

POINT 

PO!N T 
PLEN 
OH 
NB RE 

ODH 
VI SCAR 

BREA/<l 
LI NPUT 

f"1'JI A~ OCH 
CALL VI SCAR 
RET 

CALL SALCAR 
JZ LEECAR 
RET 

ENO 

par a DAI 48K 
id. 

BORRA PANT AL LA 

PUNTERO AL COMI ENZO DE LA CA DE NA 
I DEN PUNtERO DE LEN 
LEN Jera CADENA=O 

IN I CIALI ZA CONTADOR DE CADENAS 

CAPTURA DE UNA TE CLA 

CARI\CTE R DE L 

RE TORNO DE CARRO 
CO DI GO DE TE CLA BREAK 
TERmNA 

LEN=LEN+J 

APUNTA CAS IL LA A RELLENAR 
CO LOC AR PUN TERO 
ALMAC ENA EL COD I GO ASCII 
VISUAL IZA EN LA PANTALLA 
AL S I GU IENTE 

TEST: LEN=O ? 

S I - >CARACT ER DEL PROHI BIB O 

LHI= LEN- 1 

1 ESPAC IO PA RA ATRAS 

CARACT ER DE L EN LA PAN TALLA 
SE CONTH~UA 

PUNTERO S!TUADO 
LONGITUD DE LA CADENA 

; . SI GUI EN TE 

~ONG I TUD CHAR SIGU IENTE=O 
QUE APUNTA PLEN 
NBRE DE CADENA+J 

CR EN PAN TALL A 

CODIGO DE FORM FEED 

; TECL A PUL S AD A 
;NO S I Z=1 - l TODAVIA 
; S I; SU COD!GO ES TA E ~l A 

parador el código de retroceso de 
carro (13); o bien (y es la solución 
que recogemos) se colocan con 
un octeto en cabeza para cada 
una, que especifica la longitud de 
la serie considerada . 

Ejemplo: colocar dos series, 
una de cuatro «A» y otra de cinco 
«B». 

Segunda solución: 044 1 41 4 1 
OD 42 42 42 42 42 OD (41 he
xadecimal es el código de A, 42 
el de B, OD es CR). 

egunda solución: 044 1 4 1 4 1 
41 05 42 42 42 42 42. 

En general, el Basic utiliza la 
segunda solución. Cuando se le 
pide PRINT LEN (A$), busca el 
octeto de cabeza de la serie A$ e 
imprime en la pantalla. Otra ven
taja: este formato permite «sal
tan> fácilmente· las cadenas para 
encontrar la cadena buscada. Su
pongamos que el registro par HL 
apunta al octeto de longitud 
(LEN) de la primera cadena . 
Entonces basta con sumarle 
LEN + 1 para que apunte a la si
guiente, y así sucesivamente. En 
el caso del primer formato, ha
bría que probar todos los octetos 
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Aprender puede ser divertido, con un or.denador 
PHILIPS MSX y el lenguaje de programación LOGO. 

Porque LOGO ha sido especialmente desarrollado 
para permitir a los jóvenes usuarios, iniciarse 
rápidamente en informática : Es increiblemente fácil de 
usar, con sencil los comandos en el id ioma "nativo" del 
usuario. 

Además el MSX-LOGO de PH ILIPS le da acc ión con 
color y son ido; lo que ayuda a generar y mantener su 
atracc ión en el aprendizaje. Por eso el PHILIPS MSX-LOGO 
es el favorito en todos los colegios y escuelas del mundo. 
Y aunque LOGO es recreat ivo, también constituye el 
fundamento sobre el cual el usuario adquirirá mayor 
destreza en la solución de problemas, y es en definitiva 
el sólido y excelente cimiento para estudios más 
avanzados. 

Como el propio Dr. Seymour Papert, inventor del 
LOGO declaró: "MSX y LOGO forman el m atrimonio más 
ideal que podamos imaginar. Estando ambos orientados . 

a gráficos, el MSX 
apoya todo lo que 

el LOGO ha de 
ofrecer en 
cuanto a 
música y 
an imación de 
figuras". 

LA LECTO· 
GRABAOORA OE 

OATOS EN CINTA 
CASSETTE 
CONSTITUYE El 
EQUIPO IDEAL DE 
BAJO COSTE 

PARA El 
ALMACENAMIENTO DE 

INFORMACION ·DATOS Y 
PROGRAMA· EN TODOS LOS 
OROEN.IDDRES MSX. 

EL ORDENADOR PHILIPS 
POSEE FACILIDADES 

I MAGEN~~T~~~~~:.R~A~~~~:L':S 
BASE PARA UN SISTEMA PERFECTO Y 

AMPLIABLE QUE CUMPLE LA NORMA . 
STANDARD MUNDIAL MSX. . 

Los ordenadores PHI LI PS MSX disponen de una total 
capac idad gráfica en color y generación de música, y se . 
integran de forma ideal con las fa cilidades educativas del LOGO. 

El MSX-lOGO de PH ILIPS es el único que puede presentar 
hasta 30 tortugas, y cada una adoptando una figura entre . 
60 definibles por el usuario mediante el editor incorporado; 
adm ite hasta 16 colores, puede emiti r por tres canales 
musicales y otro más para efectos sonoros, el móvimiento de 
figu ras es autónomo, detecta choques de 'tortugas' y otros 
eventos, realiza un completo tratamiento de LISTAS y · 
propiedades. 

PHILIPS ofrece lo que el poderoso m'undo del 
Stándard MSX merece: lo mejor. Y esto se 
concreta en sus equipos, en sus programas, y 
en el valor del dinero desembolsado. PHILIPS 
integra. 

.y 
11oili¡o-ink'll"' 

PHILIPS 
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hasta encontrar el código OD 
para encontrar el final de la serie; 
por tanto, pérdida de tiempo. 

Otro punto importante: la sal
vaguarda del bloque de series. 
Hay que incluir en este bloque un 
mínimo de informaciones que . 
permitirán volverla a encontrar 
posteriormente. Para ello, decidi
mos que los cinco primeros octe
tos contendrán las informaciones 

necesarias y que la zona de las 
series no empezará hasta el sex
to octeto. Colocaremos, en la 
zona de «servicio», un puntero de 
posición para almacenar y bus
car un caracter (octetos O y 1). 
después un puntero de principio 
de serie en tratamiento (octetos 
2 y 3), un octeto (el 4) contendrá 
el número actual de series en el 
bloque. 

Formato del bloque de almacenamiento de las series: 

1 1 2 1 3 1 4 1 5 1 6 1 7 1 B 1 9 m~ 
~------~~------~~~----------------------------~ POINT · PLEN NBRE . 
(Puntero Número) (Puntero Número) 

La zona · de las declaraciones 
adquiere aquí toda su importan
cia: la dirección del principio del 
bloque de almacanamiento está 
definida por la etiqueta TAM
PON. Las demás direcciones de 
los punteros de servicio están 
definidas con relación a TAM
PON. La ventaja es que la asigna
ción de otra zona de memoria 
para el bloque puede hacerse 
sencillamente cambiando la di
rección de TAMPON (aquí, 3000 
hexadecimal). Tenemos una 
reubicación por direcciona
miento relativo a una etiqueta» 
(ihum!) . Nuestra rutina contiene 
dos puntos de entrada: INIT y 
LINPUT. INIT debe ser llamada 
en el momento del primer em
pleo para inicializar nuestros 
punteros de servicio. Para volver 
a la toma actual, sin volver a ini
cializar, habrá que bifurcar a la 
etiqueta LINPUT. La llamada a 
uno u otro de estos puntos de en
trada debe hacerse, naturalmen-

principio de las cadenas ... 

te, mediante call <dirección> ya 
que nuestra rutina termina por 
RET (en 365 H). 

Los mnemónicos 8080 em
pleados ahora deben ser familia
res. El registro par H L se emplea 
aquí como puntero de posiciones 
del bloque de memoria y M se 
considera por el ensamblador 
como un «pesudo-registro». M 
significa: «la posición de memo
ria apuntada por la dirección que 
contiene H L». Las operaciones 
habituales de transferencia, in
cremento, decremento, se hacen 
nombrando M la posición de me
moria considerada. Así, para aña
dir 1 a una posición cualquiera, 
basta hacerla apuntar por H L y 
escribir INR M. Para colocar el 
contenido del acumulador A en 
memoria, un medio (entre otros) 
consiste en apuntar H L al lugar 
deseado y en escribir MOV, M, Z. 
Finalmente, recuerde que la car
ga del registro puntero par H L 
pueden hacerse de forma directa e 

para Ensamblador Z 80·----......., 
30111 CD6C03 CALL I!J36C 33F 3D llECA 
31113 211!JS31!J LD 'HL.31!J0S 341!1 77 LD IHLI.A 
306 221!111130 LD t30001.HL 341 2A01!J30 LD HL . 131!1001 
309 220230 LD (3002).Hl. '344 28 DEC HL 
30C 3600 LD IHLI.0111 345 2211103111 LD 1 31!100 1 • HL 
30E 210430 LD HL . 31!104 348 3E08 LD A.lll8 
311 :>b00 Lll IHLI.00 34A CD95Db t:ALL 0695 
313 CD7203 CALL 8372 34b C31303 JP 0313 
3 16 FE08 CP 08 351/l 2A01!J30 Ul HL. l 3I!JIII0 1 
.318 .t:A371113 ,lf' l.lll337 353 23 lNC HL 
318 FE0Ll CP eo 354 22llii!J30 LD .( 31!100 1 .• HL 
310 CA6b03 JP Z.lll3.66 357 220230 LD 131ai!J21.HL 
320 FEFF CP FF ;!::;A 3&00 ·Ll> IHL>.00 
"322 t:ASIII03 JF· 1.111350 35C .2111430 LD HL. 31!104 
325 2A0230 LD HL. 131!11!1:;,1 35F 34 lNC IHLl 
328 34 lNC .IHU 360 3E0D LD A.IIID 
329 2A011130 LD HL. 1 3111001 <562 ·CD95Db CAI.L 1149:5 
32C 23 lNC HL 345 C9 flET 
:.S2D 220030 LD (30001.HL 3bb CD511l03 t:ALL lil3:5e 
330 77 LD IHLI.A ~69 C31303 JP 0313 
331 CD9SDb CALL 0695 34C ;se e e LD A.liiC 
.334 C31303 .lP 0313 .36E CD95D6 CAI.L 069:5 
337 2A0230 LD HL. 13011121 371 C9 RET 
33A 7E LD A. ·tHLI 372 CDBEDb CAI.L D4BE 
338 87 ORA ~7:5 a\7203 JP 'Z.111372 
33C CA1303 .lP Z.0313 376 C9 RET 

indirecta, especie de truco inago
table ien lenguaje de máquina! 
Para que se convenza, mire la ru
tina BREAK. Sieve, si es llamada 
por la detección de · la tecla 
BREAK, para terminar la tarea; si 
no, es solamente una parte de la 
subrutina CR. En ella, H L está 
cargado de las dos manera~. 
Cuando se trata de actualizar los 
punteros POINT y PLEN, HL est~ 
cargado de forma indirecta: LH LD 
POINT significa: cargar HL con la 
dirección que se encuentra en 1 ~ · 
dirección POINT (es decir; en los 
dos primeros octetos del bloque)i 
Si, por el contrario, se trata de 
apuntar directamente a una di~ 
rección conocida (el octero qué 
contiene el número de cadenas); 
H L se carga de forma directa. LX 1 
N NBRE significa: cargar HL con 
la dirección NBRE. La única astu ..: 
cia, ya conocida, de nuestra 
rutina reside en la subrutina 
BACKSP. En realidad, no hay qu~ 
autorizar un CHAR DEL (o 
BACKSPACE) si la serie tratad~ 
contiene ... icero caracteres! Para 
eso, HL apunta al octeto de LEN 
(LHLD PLEN); el octeto de LEN 
se transfiere a A (MOV A, M); sJ 
prueba A. CPI O se sustituye por 
ORA A (o lógico de A consigo 
mismo). El resultado es idéntico: 
O o O da por fuerza O y z toma el 
valor 1, de ahí el JZ Ll N PUT (si t. 
vale 1 es que el contenido de A; 
por consiguiente, la LEN de la se
rie, es nula, entonces no se auto
riza CAR DEL). 

Todo reside en la organi
zación de la rutina 

Para terminar, hay que resaltar 
que esta rutina contiene sus pro-· 
pias subrutinas. Esto la alarga un 
poco, pero su nivel de dificultad 
no es superior al de las anterio
res. 

Por supuesto, habrá que leerla 
con tranquilidad y seguir los co
mentarios de la derecha del fu en, 
te. Del mismo modo, con PUSH y 
POP: al tener sus propios punte
ros almacenados en memoria, es 
indiferente al contenido de los re
gistros en el momento de su lla
mada y, en general. estos no con
tienen nada que interese en el 
momento de una llamada para 
toma. · 

Ultima observación: pruébela 
con un teclado de auto-repe
tición. 1 mpresionante, ¿no? A 
veces la rapidez del lenguaj~ 
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Disfrute de las tareas de cada día, con un ordenador 
PHILIPS MSX y un programa de productividad 

Un ordenador PHILIPS MSX hará que 
muchas de las gestiones cotidianas sean más 
llevaderas y más productivas. Como la 
preparación de la co rrespo ndencia, el análisis 
de informes, el mantenimiento de los ficheros de 
clientes y proveedores, la confección de 
presupuestos, la emisión de facturas y recibos, y 
en suma, la administración de pequeñas 
industrias y negocios. 

El amplio surtido de programas MSX 
orientados hacia la gestión , son las soluciones 
que ahorran tiempo, esfuerzo y evitan errores en 
estos trabajos y muchos similares. La versión 
única de PHILIPSpara el sistema operativo en 

disquette MSX-DOS, con su "auxiliar de 
usuario" hace más cómodo su trabajo 

ofreciendo la "se lección por menú" 
de las operaciones a realizar y 

"páginas informativas" de ayuda 
al usuario. 

Además de esta 
enorme variedad de 

LA UNIDAD DE DISCO DE 
ACCESO DIRECTO 

VY0010/ 11 CON 
DISKETTES DE 3.5" UNE 

A SU GRAN 
CAPACIDAD DE 
ALMACENAMIENTO 
UNA VELOCI DAD DE 
TRANSFERENCIA DE 
250 KBITS POR 
SEGUNDO. 

LA NUEVA IMPRESORA DE MATRIZ 
PARA CORRESPONDENCIA PHILIPS VW0030 

ES TOTALMENTE VERSATIL CON AMPLIA SELECCION 
DE TAMAÑOS. ESTILOS Y REALCES EN LA ESCRITURA. EN 

HOJAS SUELTAS O PAPEL CONTINUO. 

programas de productividad , PHILIPS tiene mucho 
más que ofertar en el mundo de la informática: 
potentes lenguajes de programación como el 
Pascal , o como el inigualable y universa lmente 
conocido MSX-LOGO, además de sus programas 
educativo-recreativos. 

Los programas PHILIPS están respaldados 
por su gama de periféricos, incluyendo 
impresoras de calidad para correspondencia , 
unidades de disco de alta velocidad de 
transferencia y gran capacidad de 
almacenamiento, monitores monócromo y de 
color, cartuchos de interface serie, y muchos más. 

PHILIPS ofrece lo que el poderoso mundo 
del standard MSX merece: lo mejor. Y esto 
se concreta en sus equipos, en sus .y 
programas, y en el valor del dinero 
desembolsado. PHILIPS integra. 

t,lili¡>-iu~ ·:.:r.o 

PHILIPS 

Tel. (91) 413 21 61 
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de· máquina se debería moderar 
para que resultase cóm oda. La 
próxima vez veremos como «per
der el tiempo» con el ensambla
dor. 

A propósito de la 
rutina 6502 Apple 

Es una adaptación de la ruti
na 8080. Por supuesto, existen 
diferencias. Ast: para detener la 
entrada de cadenas haga CTRL
C; .para borrar, la flecha a la iz
quierda. Para reanudar la entra
da, no llame a LINPUT sino a 
CONT. El 6502 obliga a algunas 
maniobras antes de la reanuda- · 
ción. 

CPM # (6502) = CP n 
(Z80) = CPI (8080) 

Para esta rutina como para 
las anteriores, se emplean pun
teros. Sirven, como indica su 
nombre, para apuntar una di
rección empleada por el progra
ma ( aqut: POINT apunta la di
rección el último caracter intro
ducido). Son dos octetos conse
cuntivos en la memoria; se em
plean por el sistema de direc
cionamiento por «indirección;;. 

Con más precisión; suponga
mos que quisiera conocer el 
contenido de una posición de 
memoria. En el clásico 6502, 
dispone de tres modos de con
seguirlo: 

LDA $3567 
Carga A con el octeto de la di
rección$ 3567. 
LDA (POINT}, Y 
Carga .A con el octeto de la di
rección apuntada por POINT 
más Y. 
LDA (POINT}, X 
Como antes, pero añade el re
gistrq X en lugar de Y. 

El primero es el que se llama 
direccionamiento absoluto; los 
dos siguientes de direcciona
miento indirecto indexado por 
registro (ver las leyendas). El 
primero se refiere a una direc
ción fija; que no cambia durante 
el transcurso del programa. Sin 
embargo, en nuestra rutina de
bemos desplazarnos dentro de 
la memoria para almacenar las 
cadeas: por tanto, necesitamos 
punteros. A u mentando el valor 
de POINT, apuntaremos otro 
octeto entre los 65535 de la 
memoria. 

para Ensamblador 6502----- . 
SOURCE Fl LE: MAR3 
0000: 1 
0000: 
0000 : 
0000: 
0 000 : 
00()0: 
FC~.'.)8: 

FDJ,B: 
FD>;jE: 
F DED ; 
OOFC: 
(lflFE' : 

3000 : 
~000 : 

3 00 1 : 
3 003 : 

2 

4 ; 

5 
6 
7 HOME EmJ 
8 f:'FYIN I': Q\J 
9 CROUT EDU 

lO COUT EQU 
ll F'I .. EN EQLJ 
12 F'OINT loDU 
13 TAMPDN FOQU 
1.4 NBRE EDU 
15 SAUV EQU 
16 COMJ EQU 

0000: 17 ; 

!!>FC~jB 

$FDl.B 
$·F.08E 
$FOED 
$FC 
$FE 
$3000 
TAMF'ON 
TAMPON+l 
TAMPON+3 

NEX T OBJ I':CT <=!LE NAME lS MAR3. 0BJO 
0300 : 18 OF:G $ 3 00 
0300: 1 9 
0300:20 58 FC 20 IN IT 
0303: A9 03 21 
0305 : 85 FE 22 
0307 : 85 FC 2:~; 

0309: A9 30 24 
0308 : 85 FF 25 
0300: 8 .. 5 F D 26 
030F : A9 00 27 
031l : A8 28 
0312 : 91. FC 29 
0314:80 00 30 30 
0317:FO OE 31 
0319 : 32 
0319:AD 0 1 30 33 CONT 
031C:85 FE 3 4 
031E : 85 FC 35 
0320:AD 02 30 
0323 : 85 FF 
0325 : 85 F D 
0327 : 
0327 : A9 AO 
0329 : 20 18 FD 
032C : AO 00 
032E:C9 88 
0330:FO 1F 
0332 : C9 8 0 
0334 : FO 52 
0336:C9 83 
0338:FO 30 
03::'\A:AA 
0338 : 81 FC 
(>330 : 18 

36 
37 
38 
39 
40 LJNPUT 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
4 9 
50 
51 

.lSR HDME 
LOA li >COMI 
STA F'OINT 
STA PI_EN 
l . DA #<'COM 1 
STA F'O IN T+ 1 
S TA F'LEN+l 
LDA #$00 
TAY 
STA <PLENl,Y 
STA NBRE 
BEQ UNPUT 

LOA SAUV 
STA PO!N T 
STA PLEN 
LOA 
STA 
S TA 

SAUV+l 
POINT+ l 
F'LEN+ 1 

# $AO 
f(EYIN 
#$00 
11$88 
BACK 
l!$80 
CR 
#$83 
BREAK 

CPLENJ, Y 

;BORRAR LA PANTALLA 
~ENTRADA DE UN CARACTER 
; ENVIAR UN CR A LA PANTALLA 
:V I SUAL! ZA~· UN CARACTER 
; AF'IJNTA AL OCTETO DE LOÍ'lGITUDD 
;APUNTA AL ULTIMO CARACTER 
;COMIENZO DE LA ZONA DE ALMACENAMIENTO 
oNUMERO DE CADENAS INTRODUCI DAS 
; PARA GUARDAR PUNTO . 

; INIT PO!NT 11 l 
; INIT PLEN < 1l 

; ! NIT PCliNT (21 
:: I NIT F'LEN (2) 

:Y=A=O 
; LEN=O 

; VA SIEMPRE A L!NPUT 

; <DIRECCION DE CONT INUACION J 

;CODlGO DE ESPACIO 
; ESPERAF: UNA TECLA 
; <KEY!N CAMB I A Yl 
; ES BARRA ESPAC 1 ADO F'A lBS l ? 
1 "SI " . EJECUTALA ! 
; "NO", ES CR? 
;"SI", EJECUTALA ' 
; "NO", ES CTRL--C ? 
;"SI", EJECUTALA 

;SALVAR A EN X 

033 E : 69 01 
0340:91 FC 
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LDA 
.lSR 
LDY 
CMP 
!lEO 
CMP 
BEQ 
CMP 
BEQ 
TAX 
LOA 
CLC 
ADC 
S TA 
TXA 
INC 
BNE 
TNC 
STA 
JSR 
,JMF' 

~!$0 1 ; SE AUMENTA LA LONGITUD 

0342:8A 
0343:E6 FE 
0345:00 02 
0347 : E6 F F 
0349:91 FE 
0348 ~ 20 ED FD 
034E : 4C 27 03 
0351 : 
0351: B1 FC 
0353 : FO 02 
0355 : :38 
0~56:E9 OJ 
0358:91 FC 
035A:A5 FE 
035C:OO 02 
035E:C6 FF 
0360:C6 FE 
11362~A9 88 
0364:20 ED FD 
0367 :4C 27 03 
036 A: 
036A:E6 FE 
036C:DO 02 
036E:E6 FF 
0370: A5 FE 
037'2:85 FC 
0:37 4· : 80 (lj 30 
0377 : A5 F F 
(1~:;79: 85 FD 
o37B:·en 02 30 
037E:98 
037~:91 FC 
0381 : EE 00 30 
0384:'20 8E FD 
0387:60 
0 388: 
0388: '2() 6A 1)3 
o:::-aB:4C '":1'7 o:: 
038E~ 

03BE: 

53 
54 
55 
56 
57 
58 LIN 1 
59 
60 
61 
62 BAC f( 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
6 9 
70 BCKl 
7 1 
72 
73 
74 
·75 BRE Ak: 
76 
77 
78 BR•-: l 
79 
80 
81 
82 
83 
84 
135 
86 
87 
88 
89 
90 CJ=;.• 

9 1 
92 

<PLENJ,Y ;SE ALMACENA 
;RECUPERA A 

POI NT ; SE AUMENTA EL PUNTERO 
L!Nl 
F'O INT+l 
CPOINTl,Y ;SE ALMACENA EL CARACTER 
COUT ;SE VISUALIZA 
LINPUT ; Y SE VUELVE A COMENZAR 

l . DA 
BEQ 
SEC 
S BC 
STA 
L. DA 
BNE 
DEC: 

CPLENI, Y ;LONGITUD I GUAL? 
L INF'LJT ;S I LEN=O, IMPOSIBLE 

#$01 ; DECREMENTAF: LE N 
CPLENl,Y ;Y LO ALMACENA 
POTNT ; F'OI NT=COM!EN ZO DE PAGINA '> 

DEC 
LOA 
J SR 
.l MP 

BCK1 
POJNT+ l 
PO I NT 
#$88 
COUT 
L I NPUT 

l NC PO!NT 
F.<NE BRK 1 
INC POJNT+I 
L Df.:¡ F'OJNT 
STA PLEN 
STA :::OAUV 
LOA F'DI NT+l. 
STA F'LEN+l 
STA SI<UV+I 
TYA 
S TA CPLENI , Y 
TNC NBRE 
JSR CROUT 
RTS 

.J S~· BREAK 

.lMP L I NPUT 

; DECREMENTA POINT <2l 
; OECREMENT A F'O 1 NT < t l 
; I BSJ 
; EJECUTA EL BS 
; VtJLE VE A L INPUT 

; AC:TUNL! ZA POI NT < 1l 

: ACTUALIZA POlNT (2) 

~ ACTUALI ZA Pl_EN (tl 
:SALVA EL PUNTERO C!l 

;ACTUALI ZA PLEN (2) 
;SALVA EL PUNT ERO <21 

:A=Y=O 
~LEN""'O 

:UNA CADENA DF MAS 
; HACER UN CR 

; ACTUL 17. A LOS Pl.iNTEF\'08 
: ENTRADA DE UNA NUEVA LINEA 

93 ; **~*** ~* **** THE END ***~************* 

*** SUCCI?SSFU L ASSEM FI LY : NO ERRORS 

Alain Mariatte 
Oliver Gérard 

================~= 
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Procesador: CPU 8088 y zóca lo para procesador númerico 8087 
Ram: 256K expandible a 1Mb en la misma placa. 
Slots e,xpansión: 8 lots compa!ibles. 
lnterrupts: 8 niveles de interrupts vectorizados, bit de paridad . 
Port impresora: 1 port impresora Centronic. 
Botón reset: 1 botón reset para hardware reset. 
Port serie: 2 interfaces RS232 de 110 a 19.200 baudios. 

Otros productos IBERDATA· 

ORDENADORES 
PORTATILES 
BONDWELL 

ORDENADORES 
COMPATIBLES 
ELITE 

Si 

Controlador de discos: Controla hasta 4 unidades, inco.rporado en la placa. 
Conexión hard disk: Host adaptador incorporado para conectar hard disk y 
c0ntmlador. 
Presentación en pantalla: Alta resolución 640 x 200 (blance y negro) 320 x 200 
(color). Textos: 40/ 80 x 25. Conexiones para un RGB y vídeo compuesto·. 
Disk Orives: Dos unidades de 360K cada una 
Fuente de alimentación: 130 watios, 110/220 VAC, 50/ 60Hz (soporta Hard Disk 
y Streamer). 
Compatibilidad: IBM PC/Xlf (MS/DOS, CP /M-86, UNIX, MPM-86, . 
CCP / M soportados. 

DISCOS DUROS 
ICE ALTA VELOCIDAD 

IMPRESORAS 
SHINWA 

OFICINAS CENTRALES Y LABORATORIO: 
SITELSA 
Muntaner, 44 08(i)1!l-Barcelena 
Tel. (93) 323 43 15 
Telex 54218 

•••••••••••••••••Buscamos distribuidores en todo el territorio 



iPOTENTE, FLEXIBLE Y A SU MEDIDA1 
BASE DE DATOS DE COMPSOFT 

iESENCIAL PARA SU ORDENADOR PERSONAL! 
El trabajo de su ordenador personal implica almacenar todo tipo de información. Su 
primera inversión debe ser DELTA 4 de COMPSOFT, porque DELTA 4 es la garan~ía 
de que la mecanización será un éxito en su organización. 
DELTA 4 crea archivos a su medida. Almacena, procesa, ordena y busca la informa
ción según sus necesidades. iAdemás todo en Español! 
i Les ofrecemos un programa y mil posibilidades! Desde facturas y albaranes hasta 
inventarios, desde registros de personal hasta presupuestos, etc. 
Si Vd. no es un iniciado en informática, utilice DELTA 4, vea que fácil resulta produ
cir sus informes, etiquetas y hasta sus cartas Ji)ersonalizadas. 
Si Vd. es diseñador de aplicaciones, entregue a sus clientes una aplicación totalmen
te <<a medida» con menús y submenús configur,ados, con la posibilidad d1 enlazar da
tos de un archivo DELTA 4 con tratamientos de textos, hojas electrónicas, gráficos y 
hasta paquetes integrados! 

DELTA 4 funciona en la mayoría de los ordenadores personales 
con sistema operati~~to MSDOS. Esta disponible a través de la 
red de concesionarios all!torizados de ~BM Espar1ia, S. A. y 
COMPATIBLES. 
DELTA le permite 9enerar 
amplia: 

una variedad de aplicaciones muy 

• Control de clientes 
• Facturación 
• Bancos 
• Hospitales 
• Médicos 
• Farmacias 
• Seguros 
• Tiendas 
• Almacenes 
• Agencias de viaje 
• Abogados/Notarios 
• Administración de fincas 
• Archivo de personal 
• Presupuestos, previsiones 
e Colegios ... 
e Biblint·Pt"'l'l<:f 

Disponible para los ordenadores con MSDOS o PCDOS 
como lB M PC/ XT y AT, HP 150, RAINBOW, VICTOR/ SI- 1 

RIUS, APRICOT, OLIVETTI, RANK XEROX, COMPAQ, ITT 
XTRA, TOSHIBA. ZENITH, ERICSON, NIXDORF, PHILIPS, 
CASIO, COMMODOR E, SPERRY, SANYO y compatibles ... 
DELTA 4 se encuentra en: 
Red de concesionarios autorizados de HISPANO OLIVETTI, 
S. A. 
Red de concesionarios autorizados de lB M España, S. A. 
Red de concesionarios autori zados de COMMODOR E. 
Dig ital. Tel. : (91) 734 00 52 
D.S.E. Tel. : (93) 323 00 66 

Servicio de Información: 
Teléfonos: (91) 270 90 04/05 

270 93 @5 
270 94 06 

T.élex: 4497-9 ITBB-E. 

Envíeme más inform ación: 
COMPSOFT ESPAÑA. S. A. 
C/ Orense, 70- Planta 11 
28020 MADRID 

Nombre ... .. 

Apel lidos .. . 

Empresa .. . 

Orense, 70, planta 11 , 28020 Madri d, España. 

EMSA Española de microordenadores, S. A. Tel.: (93) 
32 1 02 12 
Eri cson, S. A. Tel.: (91) 457 11 11 
Hewlett Packard. Tel.: (91) 637 00 11 
Otesa. Tel.: (91) 754 33 00 

Tipo de aplicación 

Dirección ... 

Poblac ión .... 

Provincia: .. 

Teléfono ...... 
Tels .: 270 90 04/05 . 270 94 06/270 93 05 
Telex: 44979 ITBB E 
Contact o: Louise K 1 L LICK dard S. A. Tel.: (91) 241 97 90 



CP/M 
SWEEP: Un escobazo en sus 

disquetes 

CP/M nos ofrece comandos residentes para 
borrar (ERA), volver a nombrar (REN) o a visua
lizar (TYPE), consultar una lista de ficheros 
(DI R). Hay comandos exteriores para transferir 
ficheros (PIP) y consultar su longitud (STAT). El 
comando SWEEP permite efectuar todas las 
funciones citadas e incluso más. 

Puede obtener gratuitamente 
el programa SWEEP, de dominio 
público, en cualquier . grupo de 
usuarios que esté bien provisto. 

SWEEP signifGa barrer (tradu
cido del inglés), que es exacta
mente lo que hace SWEEP en 
sus disquetes. 

Modo de empleo. 
Todo reside en el signo de inte

rrogación. Pulsando «?», SWEEP 
le dice todo. En inglés, pero es 
mejor que nada. 
1 

Principio 
SWEEP nos muestra la lista de 

los ficheros por orden alfabético 
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y de paso nos señala su longitud. 
Se consigue el equivalente a los 
comandos DIR y STAT.COM de 
una sola vez. SWEEP.COM apun
ta a un fichero, el primero en or
den alfanumérico. Para ser más 
preciso debería decir ASCII. Un 
nombre de fichero puede muy 
bien empezar por un guión, por 
ejemplo, y en éste caso estará 
colocado en cabeza de la lista al
fabética. Si se quiere SWEEPer 
un fichero determinado, basta 
con poner a continuación de 
SWEEP el nombre del fichero: 

SWEEP C:SYSG EN.COM. 

En el ejemplo, el comando 
SWEEP apuntará al fichero SYS
GEN.COM en el disco C. Se hu
biera podido hacer todavía más 
difícil: 

SWEEP C:SYSG EN.COM 8 

que significa que se quiere apun
tar al fichero SYSG EN.COM en el 
disco C: y en la parte del usuario 
8. 

Apunte al fichero 
a copiar 

A partir de este momento, le 
están permitidas todas las locu
ras: copiar, borrar, volver a nom
brar, visualizar, marcar ficheros 
para una copia selectiva, calcular 

· el espacio disponible, etc. 

La copia 
Permite la copia rudimentaria, 

con o sin verificación, partiendo 
del fichero apuntado sobre cual
quier lector y en cualquier zona 

55 



EL AMSTRAD CPC 6128 INCLUYE EN SU 
SUMINISTRO: 

Teclado profesional de 74 teclas con 
unidad de disco 3" integrada. 
Monitor color o fósforo verde. 
Disco 3" con Sistema Operativo CP/ M 
2.2 y lenguaje Dr. LOGO. 
Disco 3" con Sistema Operativo CP/ M 
Plus y utilidades. 
Disco 3" con seis programas de 
obsequio. 
Manuales en castellano. 
Garantía Oficial AMSTRAD ESPAÑA. 

CARACTERISTICAS TECNICAS: 

Microprocesador Z80 (4MHz) con: 
• 64K RAM y 32K ROM (Mod. 464) 
• 128K RAMy48K ROM (Mod. 6128) 
Gráfico de alta resolución de hasta 640 
por 200 pixels. 
Unidad de cassette incorporada en el 
teclado (Mod. 464). 
Unidad de disco de 3" con 180K por 
cara integrada en el teclado (Mod. 
6128) - (Opcional en el modelo 464) . 

Avd del Mediterráneo. 9- 28007 Madrid- Telex 47660 r'l' 



Texto en pantalla de 20, 40 y 80 
columnas. 
Sistemas Operativos AMSÓOS, CP/M 
2.2 y CP/M Plus [con la unidad de 
disco). 
Tres canales de sonido con 8 octavas 
moduladas independientemente. 
Altavoz interno y salida estéreo. 
Salidas: Centronics, cassette o unidad 
de disco externa [según· modelo). PCB 
multiuso, joystick, etc. 

els 433 45 48- 433 48 76 - FAX- 433 24 50 

EL AMSTRAD CPC 464 INCLUYE EN SU 
SUMINISTRO: 

Teclado profesional de 74 teclas con 
cassette integrado. 
Monitor color o fósforo verde. 
Ocho cassettes de programª s. 
Libro "Guía de Referencia Basic para el 
Programador" 
Manuales en Castellano. 
Garantía Oficial AMSTRAD ESPAÑA. 

l 

Estas NAVIDADES HAY ORDENADORES 
MUY BUENOS ... Y SON AMSTRAD 



QUE CONFORMARSE CON 



de usuario. Me podrá decir: nada 
mejor que mi clásico PIP, ierror! 
Si por casualidad, el disquete re
ceptor no lo reconoce el sistema, 
PIP da un error de copia y ésta no 
se efectúa. Con SWEEP.COM, no 
hay problema: se efectúa la co
pia. Se puede cambiar varias ve
ces de disquete para copiar el 
mismo fichero en varios disque
tes sin necesidad de hacer CTRL 
Z. 

La copia selectiva se hace de 
forma diferente con SWEEP
.COM; se «marcan» los ficheros y 
después se da la orden de trans
ferirlos. El marcado y desmarca
do son muy rápidos. No obstante, 
hay dos imperfecciones. En el 
momento de transferir _un fichero 
puede ocurrir que el disco recep
tor esté completo. Si se ha co
menzado .la copia y el fichero en 
transferencia existe ya en el dis
co receptor, éste se borra .. . 

Copie con verificación 

En el momento de la transfe
rencia selectiva de varios fiche
ros, si uno de ellos está vaci'o, 
sólo le queda volver a poner a 
cero el sistema. Prescindiendo de 
estos dos inconvenientes, peque
ños cuando son conocidos, 
SWEEP.COM es un copiador de 
ficheros muy flexible. 

En el momento de las copias, 
siempre se pueden hacer verifi
caciones. Esta verificación se 
efectúa por el método de los 
CRC: 

X16+X, '- +X5+ 1 

Para los suspicaces y para los 
que quieran cambiar el polino
mio, pueden hacerlo introducien
do el suyo en las direcciones 
34FD a 3501 (estoy seguro de 
que sabrán lo que hacen). Para 
m(, el polinomio original me sa
tisface totalmente. Eligiendo la 
verificación de la transferencia 
de ficheros, se aumenta el tiem
po de transferenéia alrededor de 
un 1 50 por ciento, que es acep
table. 

El borrado 
El comando ERA del CP/M no 

es uno de los más simpáticos de 
emplear. Hay que teclear el nom
bre entero a borrar sin equivocar
se. SWEEP.COM ofrece los me
jores servicos en las grardes lim
piezas de primavera ... en sus dis
quetes: Como para la copia, se 
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apunta a un fichero y a continua
ción puede decidir su borrado. 

La primera diferencia con el 
comando ERA es que SWEEP
.COM pregunta si se está bien 
seguro y proporciona una posibi
lidad de rectificar: 

1. BO: SYSGEN.COM 6K:delete? 
(y/n) 

La segunda diferencia, y no la 
menor, es que se pueden borrar 
ficheros previamente «marca
dos» o «no marcados». Después 
le proporciona la opción de con
firmar o no, el borrado. Cuidado: 
la opción sin confirmación es pe
ligrosa, ya que se pueden destruir 
rápidamente ficheros preciosos. 
Me pueden decir que ha le(do el 
art(culo del número anterior so
bre la salvaguarda de ficheros 
borrados con DU.COM. Sin em
bargo, la operación es dolorosa y 
costosa en tiempo. Un ejemplo 
de empleo de la opción borrado 
de ficheros no marcados puede 
ser la limpieza de disquetes en 
los que solo se quieren conservar 
los ficheros del sistema. Basta 
con marcarlos y borrar el resto. 
Operación fá.cil y rápida. 

Nuevos nombres 
El comando REN de CP/M no 

es mucho más simpático que el 
comando ERA. Hay que introdu
cir los dos nombres: el antiguo y 
el nuevo, y ambos sin faltas. Con 
SWEEP.COM éso no es nada. 
SWEEP.COM apunta al fichero y 
nos pregunta por su nuevo nom
bre. Cuidado: si el nuevo nombre 
difiere mucho del anterior, hay 
que esperar que cambie de sitio 
entre los ficheros. El comando 
SWEEP.COM clasifica los fiche
ros por orden alfabético. 

La diferencia real con el co
mando CP/M rudimentario REN, 
es el cambio de nombre por gru
po de nombres. Se puede hacer 

dando una regla de cambio de 
nombres. Por ejemplo, se decide 
cambiar todos los ficheros del 
tipo «COM» por tipo «EXE» y co
menzando por P. El comando R 
provocará la aparición de dos 
preguntas: el nombre antiguo y el 
nuevo: siguen preguntas. 

Límites difíciles 
de alcanzar 

Visualización 
Este truco es útil en las «lim

piezas de primavera» cuando se 
plantean preguntas del tipo: 
«l Está bien mi última versión?». 
A menudo nos puede informar 
una ojeada rápida al fichero. Este 
comando funciona exactamente 
igual que el comando TYPE del 
CP/M. 

Profundizando 
Los li'mites del SWEEP.COM 

son di'Hciles de alcanzar. Por 
ejemplo, ser(an necesarias más 
de 1.500 entradas de catálogo 
(directory) para saturar SWEEP
.COM; incluso en un disco duro, 
hay que formar muchos ficheros 
para llegar a ello. 

La clasificación del catálogo se 
efectúa mediante el método 
quick-sort (muy rápido) y tarda 
unos 3,5 s. en un sistema a 4 
MHz en 100 entradas. Para cam
biar el número de lectores de dis
cos accesibles, hay que modificar 
la posición de memoria 1 07H, 
que en origen es 4. Para ello, se 
puede emplear DDT.COM. Para 
cambiar el número máximo de 
usuarios en un sistema, hay que 
cmabiar la posición de memoria 
10CH. 

Felipe Gysel 

==============~== 
.-------EL MENU DE AYUDA DE SWEEP .. ---~~....., 

Commands: Again. Retag # files. 
Dackup to last file. 
Copy file with optional verif y . 
D<~lete file. 
Er·ase all t.agged/untagged files. 
Login n~w di sl{ and u ser· and r · e~et syst.em. 
Mass copy of tagged files with optional verify. 
Rename fi le(s). 
Spac2 remairling on disJ, . 
Tag file for transfer. 
Untag a file. 
View a file at cvnsole. 
E>:i t t.o CP/M. 
f':edisplay menu. 

sp Nex t file. 

Orive P0: 9 Files occupying 160k < 20k remaining> 

1. P0: D .COM 4k : 
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¿Quieren ustedes jugar a los Juegos del Ordenador Personal? 

En esta sección, se irán proponien o pequeños problemas 
más o menos complicados. El nivel de dificultad aparece 
señalado al principio del juego. Su misión es servir de guía 
de entretenimiento y, aunque sólo sea por un rato, poder 
olvidar los pesados programas de contabilidad. 
No se publicarán sus soluciones, salvo aquellas brillantes 
que no dudamos enviaréis. Lo que también podéis hacer es 
mandar v.uestros propios «jueguecillos» para su posible 
publicación en esta sección. 

230 
~~ Su ap~rato no dispone de un siste
~~ ma d~ palabras claves. No importa: 
puede escribir una rutina en lenguaje de 
máquina que deberá traducir el pulsado 
de determinadas teclas por una palabra 
clave, presentada en claro en la pantalla y 
reconocida como tal por la máquina. Pue
de inspirarse en el sistema Sinclair (el 
aparato espera siempre una palabra clave 
de trás de un número de línea). o más 
sencillamente, no admitir más que las pa
labras más útiles, que serán obtenidas 
mediante combinaciones de teclas esco
gidas (por ejemplo, CTRL P Q SHIFT P 
para Print, etcétera) . ~ ' 

.. 231 
J~ En el perímetro de un cuadrado den 
~ casillas, inscribe números a su elec
ción (no en las cuatro esquinas). La finali
dad es llegar a llenar el cuadrado de tal 
manera que cada casilla sea la media arit
mética de las cuatro casillas que la ro
dean. 

232 
¿ Puede extender este juego 
sustituyendo la media arit

mética por otra (media geométrica, media 
armónica, etcétera)? 

.. 233 
Jli\ Dentro del campo de la aritmética, 
~ este viejo problema de las largas ve
ladas de invierno: para cualquier valor de 
n, lse puede encontrar una progresión 
aritmética cuya totalidad de términos a + 
KB (con O ;;,. k ;;,. n-1) sean números pri
mos? 

234 
~ J~ Algunos ordenadores em-
~ plean pantallas táctiles: en 

realidad, no es el contacto del dedo sobre 
la pantalla lo que se detecta, sino la inte
rrupción de un haz luminoso, como des
cribe el siguiente esquema: 

Puede, si es un poco apañado, instalar 
una pantalla de este tipo en su propio OP. 
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,
235 

· Más sencillamente, ~ . puede contentarse con 
reconocer una presión sobre una serie de 
teclas particulares, dispuestas en la parte 
baja de la pantalla. A cada tecla se asocia
rá una función particular, señalada en el 
programa mediante la aparición de un 
rectángulo luminoso debajo de la tecla a 
manipular. 

.236 
El juego de Sim es bastante 
poco conocido. No obstante, 

se presta muy bien a ejecutarlo en OP: el 
terreno de juego se compone en principio 
de seis puntos dispuestos de la siguiente 
manera: 

Cada jugador traza en su turno, una lí
nea uniendo dos puntos. El primero que 
se vea obligado a dibujar un triángulo 
equilátero o un cuadrado, ha perdido. 

. 'i237 .. .. .. 
• Puede ser interesante ~ intentar una generaliza-

ción de ese juego, con mayor número de 
puntos dispuestos de determinada mane
ra. Pero esta vez, su ordenador deberá 
comprobar si la figura obtenida es un cua
drado o un triángulo equilátero. 

. 238 
Jéi\ & & Será fácil, partiendo del 
~ ~ ~ resultado anterior, defi
nir un programa que permita a uno o va
rios jugadores participar en el juego; pu
diendo, si llega el caso, servir el ordenador 
también como jugador. 

.. .. .. 239 
~ Jli\ ~ Puede intentar atacar el 
~~~problema de la transfe
rencia de programas de un aparato a otro. 
Si las velocidades de transferencia o los 
códigos previstos de origen por los cons
tructores son incompatibles, deberá escri
bir programas que le permitan comandar 
las líneas de entrada-salida en los dos 
aparatos. Eventualmente, puede ser ne
cesario un montaje electrónico. 

Niveles oe dificultad 
J I~~ 
~~ para debutante. 

(1~\ ,~_l~ 
~~ JA)'l, bastante sen cillo . 

Ji~~ l~l\ ~ ~~]~ 
~'11 ~~; ~~Y<l~ bastante di ff cil. 

l~\ 1 ~~)\ 1 1N~ 1 ~·Í•J ~ p <'Ir <1 1 é1l s 1 ar{.)ns 
~'t) l~'ll '~'tl '~~l t rde d In · 
' ~ ' , " ' " v1 ern o. 

240 

I (®J\ ~~~ ~ r r. Algunas revistas publi-
- can a menudo pruebas 

de personalidad del tipo «está enamorado 
(a) », o bien «es un buen conductor(a)>~. 
etc. Su programa deberá facilitarle la con
fécción de tal cuestionario. Se dará la pre
gunta a plantear, el número de respuestas 
posibles, la naturaleza de las respuestas, 
los puntos a conceder a cada una de 
ellas ... y controlará la coherencia del cues
tionario. 

~ - . .. 241 
(iJ\ 1" ;~ ~ t\l ~ Puede ahora perfeccio-
- nar el programa antenor 
añadiéndole una parte de «análisis y esta
dística». Según el número de puntos con
seguidos, o el tipo de respuestas dadas, el 
programa deberá emitir un comunicado y 
dirigir al interesado hacia una pregunta 
apropiada. Además, deberá registrar las 
informaciones sobre el estado civil de las 
personas que han aceptado responder 
(edad, origen, profesión, o incluso el nú
mero de personas que han respondido de 
ese modo). 

242 
J®\ ;t'iJ\ ('\ ~;~\ En_ el comercio 
~ ~ ~ ~ ex1sten numerosos 
programas de simulación de vuelo por 
una nave espacial o por un Boeing. Aun
que no sea aeronáutico puede inspirarse 
en ellos para escribir un programa que 
permita simular el aterrizaje o el despe
gue a partir de un portaaviones. 
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BANCO DE PRUEBAS: 
Apricot Fle 

Presentamos este mes el oanco de pruebas 
de un nuevo ordenador, que podríamos liamar 
«compatible)). 

La unidad central 

El diseño estético de la unidad 
central del Apricot es, cuando 
menos, extraño, ya que es muy 

estrecho pero también muy pro
fundo. La única justificación que 
se nos ocurre para este diseño es 
que esté pensado para cuando el 
usuario quiera ampliar el siste
ma, con un nuevo drive o un dis
co duro, éste no se «apodere» de 
toda la mesa. 

En la parte frontal izquierda del 
aparato nos encontramos con 4' 
LEDs que indican: acceso a disco, . 
parada del scroll, mayúsculas y· 
alimentación. A la derecha de és
tos indicadores nos encontramos 
con la unidad de disco flexible. 
Esta unidad utiliza discos de for
mato SONY a los que se les ha 
sacado 315 Kaytes de capaci
dad ya formateados. Además de 
esto sólo merece la pena comen
tar la relativa lentitud de esta uni
dad. 
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Dando la vuelta al ordenador 
nos encontramos con las «comu
nicaciones del ordenador», éstas 
son: 

- entrada de alimentación 
para el monitor monocromo, 

- entrada de alimentación e 
interruptor con fusible, 

- puerto paralelo (RS-232). 
- puerto serie (CENTRO-

NICS), 
- salida monitor color RGB, y 
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apncot 
Applications 

Pack 

- salida de. video compuesto. 
El acceso al interior del orde

nador es más difícil de lo que en 
principio parece, sólo dos torni
llos, ya que todo el 'interior está 
cubierto por una rejilla metálica a 
modo de apantallamiento que 
hay que desatornillar para poder 
verle las tripas. Una vez hecho 
esto, observamos como principal 
característica la ausencia de zó
calo para el coprocesador mate
mático 8087, también destacan 

los 32 chips . de 64 Kbytes de 
memoria RAM que dan los 256 
Kbytes RAM que dispone este 
aparato. 

El cerebro del sistema es la . 
8086 funcionando a 4,77 MHz, 
taml;>ién salta a la vista. 

Una desventaja de esta arqui
tectura es que no incluye DMA 
(acceso directo a memoria), áun
que en versiones posteriores de 
este ordenador (F1 O que tiene 
disco duro) sf lo incluyen. 
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El teclado 

El teclado tiene una estética 
futurista bastante lograda. Las 
teclas forman un rectángulo lle
no, sin dejar huecos entre los di
ferentes grupos de teclas, varian
do de tamaño para conseguir 
este efecto. 

Pero la calidad de este teclado 
deja bastante que desear, para 
empezar las teclas están dema
siado juntas, lo que le hace bas
tante impreciso, si a esto le aña
dimos que las teclas son poco er
gonómicas (lentas y además la 
retroalimentación acústica no es 
suficiente). tenemos, como resul
tado, un teclado poco preciso y 
lento, al que es difíil acostum
brarse, sobre todo para personas 
acostumbradas a los teclados 
«profesionales». 

El APRICOT dispone de tecla
do numérico independiente (que 
no separado), teclado estándar y 
teclas de función, pero desgra
ciadamente forman un bloque 
único (como única distinción el 
teclado numérico viene en un co
lor más oscuro, lo cual es estéti
co, pero incómodo. 

Pero lo que hace realmente di
ferente a este ordenador del res
to es la comunicación teclado-

ordenador, que puede realzarse 
sin ningún tipo de cable. Este sis
tema inalámbrico se basa en una 
comunicac1on infrarroja que 
cumple de sobra las condiciones 
de fiabilidad exigible (esto se 
consigue gracias a la emisión de 
un código HAMMING de detec
ción y corrección de errores de 
12 bits). Sólo a partir de dos me
tros de distancia empieza a dar 
problemas, pero esto carece de 
importancia si tenemos en cuen
ta que a esa distancia nos será 
difícil leer la pantalla. 

Por si esto fuera poco, y para 
resolver los casos en los que por 

cualquier razón no fuese posible 
la comunicación vía aire (excesi
va oblicuidad, concurrencia de 
varios teclados ... ). disponemos, 
en el equipo base, de una fibra 
óptica que se encarga de trans
portar, con «menor atenuación» 
y desde todas direcciones, las se
ñales del teclado. 

La comunicación infrarroja es 
posible gracias .a 4 pilas de 1 ,5 V 
normales, que además de este 
circuito alimenta a un reloj
calendario permanente, de bas
tante utilidad ya que se puede 
comunicar, mediante una tecla, 
con el reloj del MS-DOS, ya que 
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coinciden sus posiciones en el 
mapa de memoria, por ejemplo, 
podemos poner la fecha y la hora 
en un editor de texto sin más que 
dar una tecla. 

Este ordenador permite el paso 
a modo calculadora (SHIFT + F4), 
donde se pone a nuestra disposi
ción una . sencilla (memoria+, 
memoria -,, STO RE, RECALL, +, x, 
/, -, %), pe r.o _útil en muchos ca
sos, calculadora, que nos evita el 
engorro habitual a la hora de ha
cer una simple cuenta en un or-
denador. , . 

Esta calculadora sólo funciona 
en una línea en .la parte inferior 
de la pantalla, pero los resultados 
pueden mandarse a la pantalla 
principal a la posición actual del 
cursor, sin más que pulsar SEN D, 
lo cual es muy útil si pensamos la 
cantidad de veces que, dentro de 
un programa, necesitámos hacer 
una cuenta, lo que nos ~uele lle
var a buscar una ·calculadora 
para hacer dicha operación. 

El teclado se completa con 
cuatro pulsadores, a saber: 

RESET. 
- SET-TIME (puesta en hora). 
- KEYBOARD LOCK (inhibe 

el teclado) . 
- REPEAT RATE (selección 

de velocidad de repetición de te
clas cuando entra el autorepeat). 

Otra desventaja de este tecla
do es la ausencia de la tecla AL
Ternate que sí aparece -en otros 

'c}·.CÚNCLUSIONES 
.···pARCIALES 

·.w. 'l. -

• Nuevas té.cnic·a.s para 
. ,. ! .. - .• 

resolverla comumcec10n 
con la unidad c_entrai. . . 
• Teclado lento e incómodo 
• Buen diseño. · 
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compatibles, perdiendo así la po
sibilidad de obtener directamen
te en pantalla caracteres espe
ciales. 

El monitor 

Aunque el Apricot viene dota
do con color en alta resolución 
(640 x 256 puntos) y 4 colores 
desde la versión base, nosotros 
no dispusimos de. este monitor, 
sólo del monocromo. 

Entre otras características, 
este monitor tiene 9 pulgadas de 
diámetro y· está construido en 
fósforo verde, que, por cierto, ti e
ne una gran persistencia, es de
cir, después de borrado perma
nece una estela del carácter por 
un tiempo. superior al habitual, lo 
que en determinadas circunstan
cias es desagradable (en scrolls 
de pantalla, p. e.), ya·.qUe queda 
completamente ilegible:; 

'· 

En modo texto el Apricot no.s 
facilita 25 líneas de 80 caracte
res. De fábrica viene con un jue
go de caracteres radical mente 
distintos a los «estándar», y, si no 
nos gustan, en el software de 

CONCLUSIONES 
PARC.IALES 

• Unidadde disco algo 
Lenta per:o silenciosa. ¡ 
• Buena pantalla monocroma· 
·pero con mucha pers{stfmcia. 

base se nos facilita una utilidad 
para cambiar los caracteres a 
nuestro antojo: 

Extensiones 

El Apricot dispone en el interior 
de un slot de expansión al que se 
le puede conectar un disco dUro 
de 1 O Mbytes, una extensión de 
memoria, una tarjeta MODEM 
(con salida directa al t eléfono) o 
bien una tarj eta de ext n ión n 
varios slots. 

Como el Apri cot una máqu i-
na de iconos, no podía fa ltar el 
ratón, que al igual que se comu
nica con la unidad central del 
mismo modo que el teclado, con 
luz infrarroja . Debido al carácter 
opcional del ratón, ACT (fabri
cante) ha resuelto este problema 
dando al teclado numérico la po
sibilidad de poder manejar la fle
cha de selección. 

·" 
CONCLUSIONES 

-PARCIALES 

• Disco duro en o¡j¡;;fón. 

Sistema operativo 

El sistema operativo que da 
vida al Apricot F1 es (cómo no) el 
MS-DOS de Microsoft (versión 
2.11 ). Poco hay que decir de este 
popularísimo sistema de explota
ción de d iscos para ordenadores 
de 16 bits, como no sea que el 
disponer de él es una garantíá de 
tener una gran cantidad de soft
ware .de todo tipo al alcance de 
mano. 

La adaptación de programas 
que funcionen bajo el mismo 
SED es sencilla, siempre que los 
programas respeten la jerarquía 
de niveles y no hagan llamadas 
directas al BIOS, o a la ROM, 
sino que las acciones las canali
cen todas a través del sistema 
operativo. En el caso del MS
DOS esto se cumple casi siem
pre, exceptuando los programas 
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realizados para equipos cien por 
cien compatibles con el IBM PC, 
ya que suelen aprovecharse de la 
ROM de IBM para realizar ciertas 
tareas. 

En resumen, el sistema .opera
tivo del Apricot F1 es, además de . 
potente y versátil, una garantía 
de disponibilidad de software. 

Activity 

Si bien el sistema operativo es, 
como hemos dicho, el MS-DOS, 
se suministra con el equipo un 
programa pensado para que el 
usuario no tenga que aprenderse 
todos los comandos para sacarle 
partido a su equipo. Basta con in
troducir el disco del sistema y en
cender el ordenador, después de 
unos minutos · tenemos ante 
nuestros ojos un entorno de tra
bajo que recuerda de alguna for
ma al Macintosh de Apple (ratón 
incluido). 

Con el Activity funcionando, 
basta con mover una flecha (con 
el ratón, o en su defecto con el 
teclado numérico) hasta el <<ico
no» corespondiente, y al accionar 
la tecla ENTER (en el teclado) o 
el botón del ratón se lanza la eje
cución del programa que repre
senta el icono. 

Podemos distinguir dos tipos 
básicos de iconos: los que se pre
sentan en la parte baja de la pan
talla representan utilidades del 
sistema (copia de discos, editor 
de caracteres, editor de iconos, 
etc.) y los que se presentan en la 
parte «de trabajo», que represen
tan aplicaciones contenidas en el 
disco activo, siempre que el 

usuario haya tenido la precau
ción de incluir en el disco un fi
chero especial (que indica a Acti
vity cuáles son los iconos corres
pondientes) y los iconos. De esta 
forma se nos presenta el 
SKETCH, un programa de diseño 
gráfico, el DIARY o agenda elec
trónica y las aplicaciones de Sor-

cim software: Supercalc, Super
plan y Superwriter. Entre las utili
dades se incluye un excelente 
editor de iconos para nuestras 
propias aplicaciones. 

Además de los iconos, Activity 
presenta en pantalla el directorio 
del disco activo (al retirar el disco 
de la lectora este directorio desa
parece y al introducir otro se lee 
el nuevo directorio automática
mente), y si el COMMAND.COM 
está presente en él, ·se nos ofrece 
una línea de comando MS-DOS, 
que permite ejecutar comandos 
y programas de la forma habitual. 
Si elegimos con el ratón un nom
bre de fichero del directorio, éste 
«baja» a la línea de comando 
para que lo utilicemos. Es de des
tacar que en el directorio presen
tado en pantalla sólo se incluyen 
los ficheros que nosotros quera
mos. 

Para que Activity funcione es 
necesario que esté presente en 
memoria un programa llamado 
GSX-86, que forma un entorno 
gráfico para ayudar a la repre
sentación en pantalla de iconos. 
El GSX-86 es una especie de 
«sistema operativo de gráficos», 
ya que debe estar presente para 
que el BASIC funcione, debido a 
los gráficos. 

Para terminar con esta des
cripción, diremos que cuando se 
termina la ejecución de un pro
grama invocado desde Activity 
se nos avisa que debemos intro
ducir el disco en el cual está el 
programa Activity para volver al 
entorno de trabajo. 

El Activity supone una buena 
alternativa para los que no quie
ren aprender a usar un sistema 
operativo, y por otro lado, no im
pide a los «fanáticos» el que usen 
directamente el M S-DOS. 

Applications pack 

Como su nombre indica, se tra
ta de un paquete de aplicaciones, 
que incluye un procesador de 

textos, una agenda electrónica y 
una hoja de cálculo, todos ellos 
de Sorcim software (se trata de la 
línea de productos Super ... 
-Writer, -Pianner y -Cale). 

Superwriter 

Es un procesador de textos, es 
decir, un programa que nos per
mite escribir cartas, programas o 
cualquier cosa, y corregir tanto 
su ortografía como su formato o 
presentación. 

En procesadores de texto de 
este estilo está casi todo dicho, y 
existen posibilidades que no de
ben faltar en ninguno de ellos, 
como formateo de párrafos, con
troles de impresión, movimiento 
de bloques, inclusión de otros 
textos, etc. A estas posibilidades 
«estándar» el Superwriter añade 
la corrección ortográfica (basán
dose en un diccionario inglés o 
en uno creado por el usuario), y la 
inclusión de datos de un fichero 
en cartas personalizadas (para la 
gestión de listas de correo, im
presión de etiquetas, etc.). Estas 
utilidades suelen ofrecerse como 
extras en otros programas (para 
el Wordstar: Spellstar y Mailmer
ge, por ejemplo). 

Este procesador de textos es 
bastante potente, pero se echa 
en falta la adaptación al castella
no (totalmente inexistente). Por 
otro lado, aunque está pensado 
para funcionar a base de contro
les ( CTR L-tecla), se aprovechan 
las teclas de cursor perfectamen
te. En todo momento se puede 
invocar una página de ayuda, que 
nos aclara las diferentes posibili
dades de que disponemos. 

La única carencia que observa
mos es la de la tecla UNDO, que 
en los procesadores de texto mo
dernos (en algunos de ellos) sirve 
para volver atrás «deshaciendo» 
las acciones que hubiéramos 
realizado, algo muy útil, sobre 
todo después de haber borrador 
por error un párrafo entero. 

La documentación, como to
dos los manuales del applica
tions pack, es excelente, pero 
está en inglés. · Se incluye una 
guía rápida de referencia, muy 
útil a la hora de recordar coman
dos sin necesidad de recurrir al 
manual. 
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Superplanner 

Es una poderosa agenda elec
trónica, y como tal sirve para 
mantener ficheros de direcciones 
y teléfonos, calendarios con las 
actividades de cada día, un fiche
ro con información particular so
bre las personas o empresas, et
cétera. 

Cuando visualizamos un calen
dario, se nos indican con un aste
risco los días para los que hay 
programadas actividades, y se
leccionando un día cualquiera se 
presenta la hoja de actividades 
para ese día. 

Dentro del fichero de personas 
(aquí hablamos de fichero en su 
acepción «antigua» de fichas de 
cartón, ya que el programa fun
ciona asO, cada ficha se identifica 
con una clave, que permite acce
der a ella rápidamente. 

El programa Superplanner es 
muy potente, pero el tributo q~e 
hay que pagar por esa potencia 
es la dificultad de utilización, ya 
que es bastante complejo y c.~es
ta un tiempo aprender a ut1hzar 
este programa. Constituye una 
interesante alternativa a las ba
ses de datos clásicas, que nece
sitan ser programadas para su 
utilización como agenda, y el es
fuerzo es demasiado si la única 
utilización va a ser ésta. 

En la documentación del Su
perplanner no se incluye la guía 
rápida de referencia, pero el ma
nual es de tan buena calidad 
como los de los demás progra
mas del paquete, aunque tam
bién tiene el gran defecto de es
tar en inglés. 
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Supercalc 

No podía faltar en este paque
te de aplicaciones una hoja elec
trónica de cálculo. Supercalc es 
una de las primeras hojas de 
cálculo populares, y quizá ese 
sea su mayor defecto, ya que no 
ha sido modificada y mantiene 
las prestaciones que tenía en la 
versión para CEP/M. Esto no 
quiere decir que Supercalc se 
haya vuelto inservible, sino que 
hoy por hoy ha sido superada por 
hojas de cálculo actuales pensa
das para MS-DOS. Aquí pode
mos reflexionar sobre una acti
tud muy común entre los usua
rios de informática personal: si 
aparece un producto mejor, el 
que usamos parece no servir ya 
para nada, pues bien, esta actitud 
es enormemente peligrosa, por
que el cambiar de logical por esta 
razón puede resultar nefasto 
para el usuario, que tiene que 
aprender una nueva serie de co
mandos, y estudiar muy a fondo 
la nueva aplicación, para aprove
char toda su potencia. Nuestro 
consejo al respecto es: siga utili
zando el logical de que dispone 
hasta que de verdad haya perdi
do su utilidad, y no se deje des
lumbrar por las superiores carac
terísticas que ofrezca un nuevo 
producto. Lo importante es el 
partido que le ·saquemos a nues
tro ordenador y no la antigüedad 
que tenga el logical que utilice
mos. 

Después de este pequeño ser
món la conclusión es clara: el su-' 
percalc es una muy buen hoja de 
cálculo, y puede ayudarnos mu
cho en la toma de decisiones, 
aunque le faltan algunas caracte-

rísticas que podrían ser intere
santes. 

El Applications Pack se carac
teriza por la abundancia de pági
nas de ayuda (sobre todo en Su
percalc y Superwriter), que apa
recen ante nuestros ojos con un 
simple golpe de tecla. Aunque 
esto hace ocupar mucho espacio 
en disco, su utilidad es incuestio
nable. 

/ 

Basic 

En el Apricot F 1 disponemos 
del Basic de los compatibles: 
GWBASIC. Como se comentaba 
en el banco de pruebas del Oli
vetti M 24 (núm 40 del OP). se 
trata de un Basic muy completo, 
y compatible con el del IBM PC 
(BASICA). El Apricot lleva inclui
dos los gráficos en estándar, por 
lo que el Basic está provisto de 
instrucciones gráficas. Como se 
trata de una adaptación del Basic 
IBM, adolece de ciertos «bugs» 
debidos a la implementación en 
máquinas no compatibles cien 
por cien. Por ejemplo, si se visua
lizan en pantalla las teclas de 
función y el programa que se 
esté ejecutando provoca un 
«scrolh>, éste se vuelve desespe
rantemente lento rJorque la línea 
de estatus vuelve a escribirse 
cada vez que se realiza el 
«scrolh>. Otro tipo de «bugs» más 
difíciles de encontrar son reseña
dos en un fichero .DOC que 
acompaña este Basic. 

Si intentamos ejecutar el 
GWBASIC directamente una vez 
cargado el COM MAN D.COM, el 
ordenador se queda colgado, o, 
en el mejor de los casos, aparece 
un misterioso mensaje: «divide 
overflow». Como la documenta
ción parece haber olvidado la 
existencia del Basic, probamos 
diferentes posibilidades, hasta 
que descubrimos que al ser lla
mado desde Activity el Basic 
funciona bien(?). Después de ca
vilar bastante, descubrimos que 
si se carga ~ntes el GSX, el Basic 
funciona bien, debido a que dis
pone de gráficos, es imprescindi
ble tener activo el GSX para su 
gestión. 

Otros lenguajes 

Al tratarse de una máquina con 
MS-DOS, es de esperar que dis
ponga de un gran número de len
guajes de programación (Pascal, 
Fortran, Cobol, C, etc.). Sería de 
agradecer que se ofreciera en 
versión base el macroassembler 
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CONCLUSIONES PARCIALES 
celente forma de introducirnos a 
las generalidades de la máquina. 

· • Baste muy potente y compatible con el de/18M PC. 
e Disponibilidad de otros lenguajes bajo M S DOS:' 

El man'ual de usuario nos des
cribe asimismo los programas 
que incluyen los 4 discos de 
Apricot (Sketch, Diary y utilida
des). Este manual está traducido 
al castellano. 

de. Microsoft, para poder desa
rrollar aplicaciones interesantes 
en casa. Esto redundaría segura
mente en beneficio de la popula
ridad de la máquina. ,Entre esos 
lenguajes de programación (se
guramente disponibles en breve) 
podemos destac.ar el Turbo Pas
cal, Una versión ultra potenciada 
del popular lenguaje ideado por 
Niklaus Wirth . 

·coN 
CLU 
SIO 
NES 

Documentación 

La documentación referente al 
hardware se limita · a un manual 
de usuario que en realidad es una 
guía a través de un programa lla
mado TUTORIAL, que es una ex-

El Applications Pack está 
acompañado de un manual muy 
didáctico y completo que nos en
seña cómo funcionan los 3 pro
gramas incluidos en él. Acompa
ñan a este manual dos fichas de 
referencia rápida correspondien
tes al Superwriter y al Supercalc. 

Este ordenador, que intenta ser -algo distinto de 
un compatible, utilizando nuevas soluciones técni
cas (por ejemplo, en la comunicación teclado
unidad central) y ·con un diseño innovador, pero 
poco ergonómico, peca de haber sufrido recortes 
excesivos en su diseño para abaratar los costes de · 
producción. Esto es inexplicable, ya que en el seg
mento semiprofesional del mercado de ordenadores . 
personales el precio no es excesivamente relevante 
dentro de ciertos límites. · 
. Por otro lado, pese a tener estos ((recortes;;, in
cluye alta resolución y color en versión dfl base, lo 
que hace pensar que quizá este ordenador sea la 
primera piedra de un nuevo segmento de mercado, 
a caballo entre los compatibles PC y los domésti
cos. Este segmento nuevo no tan nuevo, hace algún · . 
tiempo lo formaban máquinas con CP/ M, al bajar 
los· precios, puede ser ocupado Sin problemas por 
máquinas más sofisticadas (81 16 bits y MS-DOS) 
cor/Jo el Apricot F 1 e. 

lñaki Cabrera 
Víctor Manuel Díaz 

Los pros y contras 
Utilización profesional 
PROS 

e Buen software inclwdo. 
e Sistema operativo MS-DOS. 
e Muy buen Basic (aunque falta la docum enta

ción). 

e Buen software incluido con el equipo. 
e La capacidad de memoria es suficiente (y am-

pliable). 
e Sistema operativo MS-DOS. 
e M onitor de buena calidad. 
e Dispone en opción de disco duro. 
e Comunicaciones a través de RS-232 con el 

softwa re incluido. 

CONTRAS · 
e Sófo tiene un drive de cJ.iskette. 
e Teclado lento e incómodo. 

Utilización personal 
PROS 

e Buena capacidad de merroria para la utilización 
personal. .-"'~ 

,r 

. " 
CONTRAS 

e Faltan lenguajes de programación además del 
Basic, incluidos con el equipo (por ejemplo, un buen 
macroensamblador). 

e Sería interesante disponer de otro drive. 
e Teclado algo incómodo. 

Utilización en la enseñanza 
PROS 

e Color y alta resolución en versión básica. 
e Basic estándar muy potente . . 

CONTRAS 
e El precio. 
e Sin el software adecuado (que no hemos visto) 

este ordenador no serviría para la enseñanza. 
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Punto de 
vista del 

fabricante 
Agradecemos a la revista EL ORDE

NADOR PERSONAL la gentileza de la 
publicación de este banco de pruebas 
y creemos que su estudio afianza al 
Apricot F1 e, como un ordenador que 
nace en la confianza de cubrir un es
pectro . del mercado no cubierto hasta 
ahora. En dicho banco de pruebas se 
realizan algunas críticas comparándolo 
con PCS, cosa que nos satisface, debi
do a que estamos hablando de un m i
croordenador que en su configuración 
base sólo cuesta 210.000 pesetas (in
cl~yendo placa de gráficos y color). 

El Apricot F1 y su hermano menor 
F1 e, son dos ordenadores diseñados 
para la gente que desea introducirse 
en el mundo de la informática de una 
forma seria, ya que con ellos se pue
den manejar la mayoría de los lengua
jes de programación (con el equipo se 
incluye programa T utorial de enseñan
za rápida del usuario). ACT ha utilizado 
en su diseño un micro de 16 bits 
(8086), lo cual/e permite manejar una · 
gran cantidad de :·memoria central y 
una capacidad.de disco muy interesan
te (F13 = 3:15 K, y F1 = 720 K). Esta es 
la razón por la cual el Apricot F1 per
mite resolver también los problemas 
de una pequeña tienda y de la gran_ 
mayoría de profesionales que necesi
tan un ordenador de bajo coste, no 
preocupándose por sus aplicaciones, 
ya que el Apricot F1 irá creciendo en 
función de sus necesidades (su RAM 
es ampliable hasta 768 K, pudiendo 
soportar una unidad de disco externo o 
un disco duro de 1OMB). 
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Por este motivo -DSE colaborando 
con varias prestigiosas casas de soft
ware; ha desarrollado diversas aplica
ciones para ejecutar con el F1. Así, 
existen las · aplicaciones típicas de 
empresas (contabilidad facturación, 
stocks, etc.), como también paquetes 
para diferentes profesionales ( médi
cos, arquitectos, etc.). 

El fabricante de estos equipos, ACT, 
es líder de ventas en Inglaterra, lo cual 
implica que la gran mayoría de paque
tes estándar se pueden encontrar im
plementados en el Apricot. 

A CT ha diseñado toda una extensa 
gama de equipos para dar una solu_
ción a cada problema en concreto; di
cha gama abarca desde el pequeño 
F1 e y F1, pasando por el F2, F1 O, PC y 
Xi, hasta la última novedad presentada 
recientemente: el Apricot Xen, el cual 
es el comienzo de una nueva genera
ción de micras de 32 bits (80286) con 
gran capacidad de memoria central, . 
estándar 1 MB (ampliable a 5MB) y 
disco duro de 20MB (también amplia
ble a 40MB). 

También se tiene la ventaja de que 
todos los equipos Apricot se pueden 
conectar a su red local, con lo cual 
cualquier usuario de Apiicot puede 
ampliar fácilmente su instalación infor
mática. 

En resumen: nos encontramos ante 
una gran familia de ordenadores, . cuyo 
menor exponente es el Apricot F1 e, 
que, a pesar de su bajo coste, posee .fa 
rapidez propia de los 1 6 bits, una gran 
capacidad de memoria central y una 
unidad de diskettes de 3" 1 12, lo que 
le hace muy interesante para todos 
aquellos usuarios conscientes de que 
sus necesidades están por debajo de 
un PC y muy alejados de los llamados 
<<home-computen>. 

Antonio Salazar, 
Product-Manager 
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PC-1401 

Solución de cerchas isostáticas 
Método matricial de los nudos 

El presente programa permite, mediante la 
utilizaci·ón de una calculadora programable en 
Basic, la resolución de cerchas isostáticas por el 
método matricial de nudos. Será de gran ayuda 
para aquellas personas implicadas en este tipo 
de cálculos. 

En este programa se plantea la · 
solución de las cerchas que cum
plen la condición de ser lsostáti
cas Globales, es decir, que son 
lsostáticas Internas y Externas, 
según: 
B=2N-3 
3=2R D 
B =n.o de barras 
N= n.o de nudos 
R =·n.o de apoyos en rótula 
D =n.o de apoyos deslizantes 

Según esto además de cumplir 
la condició,n de barras y nudos, 
deberán tener u apoyo en rótula 
y otro deslizante. 

La ventaja de utilizar el método 
matricial, es el hecho de que se 
resuelve el reticulado globlameri
te, con lo cual hemos de cumplir 
las condiciones de resblución por 
medio del método de Cremona 
-resuelve el reticulado por nu
dos individuales, con la condición 
de conocer por . lo menos una 
fuerza, y no más de dos descono
cidas-, sin tener necesidad de 
valernos del metodo de Ritter 

-de las secciones- cuando 
esto no lo cumpla ningún nudo. 

E! planteamiento inicial consis
te en imponer que la suma de las 
fuerzas en cada nudo ha de ser 
cero, para lo cual atribuimos 
unos sentidos arbitrarios a los 
versares de las barras de la si
guiente forma: 

p 

A e 
N1 N2 N3 

N1AX N2BX 
N1AY N2BY 

• • 
• • 
• • 
• • 
• • 
• • 
• • 
• • 

Los versares colacados com
primiendo al nudo, se afectarán 
de un signo positivo, y negativo si 
lo tracciona. 

Por cada nudo aparecerán dos 
condiciones -ecuaciones-, uti
lizando las de los apoyos para el 
cálculo de las reacciones, colo
cando el apoyo deslizante en an
terioridad al de rótula, pues este 
carece de reacción horizontal, 
pudiendo utilizar la ecuación de 
los versares horizontales como 
una ecuación más quedando: 

Así pues, cuando el esfuerzo 
axil nos dé negativo, querrá decir 
que el signo del que hemos afec
tado al versar era el contrario, 
por lo cual la barra trabaja a trac
ción, y si nos da positivo trabaja
rá a compresión. 

Seguiremos los siguientes pa
sos: 

1.0 Numerar los nudos, sien
do los últimos los apoyos, y el 
deslizante en anterioridad al 
apoyo en rótula. 

· N3CX 
N3CY 

• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 

..... .. = PX 

. . . .. . . = py 

. . · . .... = • 

.. ..... = • 

.... ... = • ... .... =-· 

... . ... = RAX=0 

....... = RAY 

. .. . .. . = RBX 

... . ... = RBY 
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2.0 Numerar las barras. 
3.° Colocar el entramado en 

un sistema coordenado. 
El criterio de signos utilizado 

en las cargas aplic?das es: 

+ 

+ 
En el programa la solución del 

sistema está realizada por el mé
todo Gauss, pudientlo resolver 
cerchas de 7 nudos -SHARP 
PC-1401-, aunque eliminando 
las sentencias REM se pueden 
resolver de hasta 8 nudos. 

Espero que os sea de utiidad, 
dejando para vosotros la amplia
ción del programa al dimensiona
miento de las barras. 

::~E ·**************** 
2=~E ~ * st~ u c~o~ * 
3:~E ~ ~ JE CERC~e~ * 
¿~~E~ * :GOSTA-:CASt * 
5:R~ ~ * ~E ~ O~O ~ 
6 : ~~~ ~ ~A :R~C:A~I * 
? : RE~ * J.L.PO~ Z * 
s:~E ~ ~*******~******* 

:0 : c:.. ::A~: 

25:J~~ A(3+3,3~! ) iX( ~ ) ~ 

'l ( ;·~ ) 
3 0:~~~ ~~************** 
35:RE ~ CCO~J . NU~ps 

" ''' : !<E~ ****'*****"1~**'~'** 
.:s : FO <: : = ~ ro .:¡ 
~~:PAU8~ ~~ J~ O ~;r 
55: 11" l = , ~l· PA USE 'APOY 

se : :F : = ~ ?A US~ 'APOYO 

65; I:~P i ... - "'CGC'~:i. '-1 . •; X 
( i'•l 

70: >1 =·u: 'CC:ORJ . 1' '· V; y 
C ) 

75: : ..... !• j_'.,. ·~ CA~GA r' . V; A ( 
2*~ - :,3~1) 

$0: I ~ P U7 V CA~GA V. V H~.< 

2* ~ ~ ~+¡) 
;35 : NE::fT 1 
;e:~s~ ••••***'********* 
95:~::-r 0 Q;!; · ~ ,"'+¡} ~-l ;,óQ·~'H'S"· . ...... '-·l .. ... • ..., _ ~/. ' 

i00 : R E ~ **~************* 
:05 : FO~ :=: -o 3 

/¡_ 
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Rl 
2 

EJ-2 

-1 

-2 
-2 

l40 
2.50 

3-60 
3.65 

5.00 

:3:s-. ~C U AC:c ;-, ES 

***********•*••• 
~5:~0~ K=! 70 B-: 
'F0: ¡ = A( t( , <) <> 0 

0 
: 7S := o~ F=K+l -e 
!80: l~" A("",kD00 

5 

O : A(F ,C>=Z 

7 '.1iEI-; 

3 
Tri~ N 

2¡~:FO~ F~K+~ ~O ~ 

2:5:P=A<F• K> 
22a;Fe~ e=< -o ¡+: 

21 

l~ 

2.25,: Íl( ~. ' C) =A•:.=, C>-A( <,O 
. :t:i?fA(;<, kJ 

23e: --~:::::<~ e 
235 : -,,:::F = 
~4J3 : i'< f)::- < 
2~5:PCR ~ = i· 70 B 
25(t: 0 =A (:' :) : 
255:=0~ J=l TO ?+ l 
260 : A(: , J > = A<:~:)t? 

27~:~CR : =¡+: 7C 3 
275::F :=3 - ~E~ 3:0 

!85· : F O ~ K=: 70 B~: 

2'~:A( J~~) =A(J, K) - ?~~<:~ 
-() 

295: r-: E::(: .K 
3~n3 : .~·~:x: .J : 

6 

-2 

3 

R2 

R3 

P:-2 

-1 

~.oo 

3:13 : =c:o: :=3 70 ~ 

3:5:~pR J=!-1 -o 

~2e:~=ACi,:/ 

s-sp -. 
~p~Q 

325: FO ~! .·< :;<B* l 'J~rt;l ¡.¡ 
-¡ 1 ' 

33~: A ~;r, O =ll ~,h 1!D - , 
~y ' 

335: i,;~ X'" .<: 

3 4~ : .~ ~x; ,-
3~5; -.. s:x- : 
i50~=8R :=: TCJ ~ 
355 : ?~:z-..:- y3 l·; s-Rs 

3'0:~ o~ :=¡ fo ~ 
!95:X=X+A(: , J),A(J,J+:> 
¿0~: ~Ex ~ J 1 

405: l F :=3+1 -~s ~ ?A CS~ 

~REAC . V . A~.rov:~v: 

f~:-...- vR:= .v ; ~~ 

':e:~F I=3+2 7~ E N ~Aus~ 
~R S AC .~.A?.~I JO~ : 
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ESPECIFICACIONES 

1. Método de impres ión 
Serie de impactos por matriz 
de 9 x 9 

2. ·cabezal impresor 
9 agujas (reemplazable) con 
expectativa de vida de 50 
millones de caracteres a 
100 % de uso. continuo. 

3. Velocidad de impresión 
Impresión a 105 cps uni o 
bi-direccional, búsqueda 
lógica optimizada, capacidad 
de impresión 45 lpm a 1 O 
epi ., 200 ms de salto de línea 
con espaciado de 1/6". 

4. Espaciado interlínea 
1/6", 1/8", 7/72", programable 
N/72", N/216" . . 

5. Alimentación de papel 
a) Tractor ajustable entre 4" 

y 10". 
b) Alimentación a fricción 

para hojas sueltas entre 
4'" y 9,5". 

6. Corte de papel 
Se puede imprimir desde 
principio de página hasta una 
pulgada de fin de papel. 

7. Selección de caracteres 
Todos los 96 caracteres 
ASCII , 96 itálicos, 96 NLQ, 
todos ellos con correcta 
impresión de los trazos 
descendentes, y 9 set de 
diferentes idiomas 
seleccionables. 

Además con 2K buffer, 32 
caracteres definibles por 
usuario y con 8K buffer, 256 
caracteres definibles por 
usuario. 

8. Gráficos 
Densidad normal 480 puntos 
por línea, doble densidad 
960, cuadruple densidad 
1920, CRY gráficos 640, 
plotter gráfico 576, CRT 
gráficos 720 puntos por 
línea. 

9. Modos de impresión 
Standard, doble impresión, 
enfatizado, itálica, supra y 
subíndices, mitad altura y 
NLQ. 

1 O. Tamaños de impresión 
a) Normal ( 1 O epi) 2,1 mm 

(a) x 2,55 mm (h) 
b) Normal expandido (5 epi) 
e) Elite (12 epi) 
d) Elite expandido (6 epi) 
e) CompriiT,lido (17 epi) 
f) Comprimido-expandido 

(8,5 epi) ' 
g) Espaciado proporcional 
h) Proporcional expandido. 

11 . Test escritura 
Manteniendo apretado LF 
(salto de línea) cuando se 
acciona el interruptor de 
puesta en marcha ON. 

12. Subrayado continuo. 

13. Tabulador 
Existen 32 posiciones de 
tabulación por línea. 

14. Longitud de formato 
El standard de 66 lineas, con 
espaciado de líneas y 
longitud del formato 
programable. 
VFU eléctrico. 

15. Tamaño buffer 
1 línea standard. 

16. Buffer RAM 
2 K byte (standard) 
8 K byte (opcional). 

17. Tope posicionador de 
papel contínuo, 
desplazable parte anterior 
o posterior. 

18. Interface 
Standard paralelo centronics 
de 8 bits . 
Serie RS232 C opcional. 

19. Grosor papel 
Máximo 2 copias, 40 g/m2 

peso continuo, sensor papel. 

20. Operación con 
interruptores 
De fácil acceso. 

21. Caracteres por línea 
Normal : 80 
Normal expandido: 40 
Comprimido: 132 
Comprimido expandido: 66 
Elite: 96 
Elite expandido: 48 
Proporcional : n 

22. Cinta impresora 
Autorretintada, mediante 
tampón interno, cartucho 
compacto de cinta negra 
fácilmente reemplazable y 
bajo coste. 

10DAS LAS ESPECIFICACIONES PUEDEN SER CAMBIADAS SIN PREVIO AVISO. 

ESPECIFICACIONES 

1 . Método de impresión 
Serie de impactos por matriz 
de 9x9 

2. Cabezal impresor 
9 agujas (reemplazable) con 
expectativa de vida de 50 
millones de caracteres a 
100 % de uso contimio. 

3. Velocidad de impresión 
Impresión a 105 cps u ni o 
bi-direccional, búsqueda 
lógica optimizada, capacidad 
de impresión 45 lpm a 1 O 
epi., 200 ms de salto de línea 
con espaciado de 1/6". 

4. Espaciado interlínea 
1/6", 1/8", 7/72", programable 
N/72", N/216". 

5. Alimentación de papel 
a) Tractor ajustable entre 4" 

y 10". 
b) Alimentación a fricción 

para hojas sueltas entre 
4" y 9,5". 

6. Corte de papel 
Se puede imprimir desde 
principio de págiria hasta una 
pulgada de fin de papel. 

7. Selección de caracteres 
96 caracteres ASCII, 96 
itálicos, 82 caracteres 
gráficos Commodore. 
Definición de caracteres por 

[ :=lli5M~1 C+: ] 
usuario a través de software 
fácilmente. 

8. Gráficos 
Normal 480 puntos por línea. 
Doble densidad 960. 

9. Modos de impresión 
Modo Commodore 
Standard, reverse (negativo), 
mayúsculas y minúsculas y 
caracteres gráficos. 
Modo plus 
Standard, doble impresión, 
enfatizado, itálica, supra y 
subíndices mitad altura. 

10. Tamaños de impresión 
Modo Commodore 
~) Normal 
b) Expandido 
e) Expandido doble 
d) Expandido triple 
e) Expandido cuádruple. 

Modo plus 
a) Normal (1 O epi) , 2,1 mm 

(a) x 2,55 mm(h) . 
b) Normal expandido (5 epi) 
e) Comprimido (17 epi) 
d) Comprimido-expandido 

(8,5 epi) . 

11 . Test escritura 
Manteniendo apretado LF 
(salto de línea) cuando se 
acciona el interruptor de 
puesta en marcha ON. 

12. Subrayado continuo. 

13. Tabulador 
Existen 32 posiciones de 
tabulación por línea. 

14. Longitud de formato 
El standard de 66 líneas, con 
espaciado de lineas y 
longitud del formato 
programable . 
VFU eléctrico. 

15. Tamaño buffer 
1 línea standard . 

16. Diagnóstico de detección 
de errores en modo 
Commodore. 

17. Posicionador de papel 
contínuo 
Desplazable parte anterior o 
posterior. 

18. Interface 
Directo a Commodore salida 
RS232 a través de conector 
DIN (e·l cable se suministra 
con la impresora). 

19. Grosor papel 
Máximo 2 copias, .40 g/m2 

peso continuo, sensor papel. 

20. Operación con 
interruptores 
De fácil acceso. 

21. Caracteres por linea 
Normal: 80 
Normal expandido: 40 
Comprimido: 132 
Comprimido expandido: 66 

22. Cinta impresora 
Autorretintada, mediante 
tampón interno, cartucho 
compacto de cinta negra 
fácilmente reemplazable y 
bajo coste. 

23. Tamaño 
115 (h) X 275 (f) X 405 (a). 

·24. Tensión alimentación 
220 v/ 50 Hz. 

25. Entrada de papel 
Frontal-horizontal. 

26. Retroceso 
Por software. 

27. Bajo nivel de rui9o 
2 velocidades: 
Velocidad lenta de 52 cps. 
Velocidad rápida de 105 cps. 

28. Elevadores inferiores 
standard 
(par·a ubicación del papel 
contíuo debajo de la 
impresora). 

29. Motor: paso a paso 

30. Indicadores: 
• Conexión general 
• Fin de papel 
• On line 

31 . Interruptores 
ON/OFF, On line (SEL) , salto 
de página (FF) , salto de línea 
(LF). 

32. Compatible con la mayor 
parte de software 
existente. 

R EPRESEN TACION EN ESPAI\I A DE: 

· IMPRESORAS PRO FESIONALES

PROV ENZA, 385 -387 , 6 .0, 1 .a 
TE LE FONO (93) 207 27 04* 
08025 - BARCE"LONA 

23. Tamaño 
115 (h) X 275 (f) X 405 (a) . 

24. Tensión alimentación 
220 v750 Hz. 

25. Entrada de papel 
Frontal-horizontal. 

26. Retroceso 
Por software. 

27. Instrucciones de 
formateado de tablas 
alfanuméricas 

28. Elevadores inferiores 
standard 
(para ubicación del papel 
continuo debajo de la 
impresora) . 

29. Motor: paso a paso 

30. Indicadores: 
• Conexión general 
• Fin de papel 
• On line 

31. Interruptores 
ON/OFF, On line (SEL), salto 
de página (FF), salto de línea 
(LF). 

32. Compatible con la mayor 
parte de software existente 
(incluso Commodore). 

DATAMON, S. A. 

TODAS LAS ESPECIFICACIONES PUEDEN SER CAMBIADAS SIN PREVIO AVISO. • Commodore es marca registrada de Commodore Bussines Machine, lnc. 
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Sin perder su calidad, Mannesmann
Tally, ha desarrollado una impresora económica al alcance de cualquier 
usuario de microordenadores. 

MANNESMANN 
TALLY 

La MT-85/MT-86, han sido diseñadas por Mannesmann-Tally, el mayor 
fabricante de impresoras de Europa, para cubrir las diversas demandas de 
los ordenadores personales de hoy y su correspondiente software. 

CARACTERISTICAS TECNICAS --~--, 

Ambas impresoras, no sólo son compact~s en tamaño, sino que además fijan 
un nuevo standard en funcionamiento silencioso. 
Los dos modos de impresión son standard. Alta velocidad a 180 cps para 
facturas, informes y listados, e impresión en alta calidad de correspondencia 
a 45 cps, para todas sus aplicaciones de tratamiento de textos. 
Puede conseguirse una mayor flexibilidad en impresión, seleccionando 
características como sobreimpresión y subimpresión, impresión comprimida 
o alargada y una variedad de diferentes tipos de gráficos. 
También se encuentran disponibles cartuchos con diferentes tipos de 
escritura. 
La impresión flexible, exige flexibilidad en el uso de papel. La MT-85/MT-86 
se la ofrecen, con fricción y tractores ajustables para impresión de hojas sueltas y 
papel continuo. 

Distribuidor exclusivo 

MT-85: 80 columnas 
MT-86: 136 columnas 
• Impresión bi-direccional optimizada a 

180 cps. 
• Impresión en calidad de 

correspondencia a 45 cps. 
• Matriz 9 x 9 1 18 x 24 
• Silenciosa 
• Compatible con IBM/PC. 
• Programable por interface u operador. 
• Cassette de· cinta de fácil sustitución. 
• Gráficos direccionables por agujas. 
• Mínimo mantenimiento. 

SPECIFIC DYNAMICS IBERIA, S. A. ========s=======t 
Ramirez de Arellano, s/n. 28043 MADRID. 

Tel. 413 72 46. Telex 23534-

(J Data Nova s.a. (J Datanor s.a. (J Data Levante s.a. 
1 

Vía Augusta, 59, 32. 08006 BARCELONA 
1 

Autonomía, 26, 72 B. 48010 BILBAO Profesor Doctor Severo Ochoa, 12 
Teléfs. 21811 58. 218 70 66. Telex: 51546 Teléfs. 444 47 39/41 . Telex: 32060 46010 VALENCIA. Teléf. 362 06 61 . Telex 63205 



Pánico en el hotel 

Ironía del destino. La maquinación 
infernal planeada por vuestros 

enemigos más cercanos os llena de 
placer. En conclusión, acción, 

riesgos y peligro que os aseguran 
los exquisitos escalofríos del 

peligro: todo va a explotar. 
Atención, os esperan instrucciones 
más completas en el desarrollo del 

programa. 

10 ~ ENCONTRAR LA BONBA lt 
20 ll AUTOR: S. QUESON DE LA HENNERIE # 
30 ~ (C) EL ORDENADOR PERSONAL # 
35 ll y EL AUTOR # 
40 CLEAR:DIM F(200, 1) ,A$<17) :CLS 
50 PRINT" E N e o N T R A R L A B o 

M B A":PRINT" ************************ 
***********":FOR 1=1 TO 22::PRINT~NEXT 1: 

:PRINT"DESEA SABER LAS REGLAS (S/N) ?"; 
60 A$=INKEY,t: IF A$="" THEN 60 
70 IF (A$="N" OR A$="n") THEN CLS:GOTO 3 
20 
75 IF (A$="5" OR A$="s") THEN ELSE GOTO 
60 
80 CLS:PRINT" E N C O N T R A R L A 
BOMBA !" 

90 PRINT:PRINT:PRINT" Usted es el Dire 
ctor del Hotel mas 
ue va a ser inagLI
RINT 

grande del mundo , q 
rada a mediodia.'':P 

120 PRINT" 
millon 

y en 
puestos 
hay 200 
• ":PRINT 
130 PRINT 11 

Este hotel se compone de un 
de habitac-iones. Hay 100 pisos 
cada piso, 50 pasillos di s 
en estrella. En cada pasillo, 
habitaciones <100 a cada lado) 

Una llamada telefonica 
anonima anuncia que una bomba atomica 

explo- tar-a a las 12HOO e>:actamen te 
en una de las habitaciones.":PRINT 
140 PRINT" Desgr-aciadamente, usted est 
a solo, y no puede avisar a la p 
olicia, porque perjudicar-ía a la rep 
utacion del hotel." 
150 PRINT:PRINT:PRINT"PULSE UNA TECLA F'A 
RA CONTINUAR" ; 
160 IF INKEY$;,"" THEN 160 ELSE CLS 
170 - PRINT" Un mal nunca llega solo: 
sol~men- te dos ascensores, funcionan, 
uno para SLibi r, y otro para bajar . Fe 
lizmente, dentr-o de lo malo ha encant 
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r·ado 
indica 

viejo contador GEIGER, cue 
con una se#al cada vez mas f 

Lter-t.e la"; 
180 PRINT'' pr·ox i midad a la bomba. El val 
or ma:-:i- mo es de 100." 
190 FOR ! = 1 TO 14:PRINT:NEXT J:PRINT"PUL 
SE UNA TECLA PARA CONTINUAR"; 
200 IF INKEY:t= " " THEN 200 ELSE CLS 
210 PRINT" ALGUNOS CONSE.JOS Y OBSERVAC 
IONES: ":PRINT ,PRINT 
220 PRINT"-*- Cada pasillo tiene 200m. 
de Ion- gitud.'':PRINT 
230 PRINT"-*- Con·er esta bien. pero 

puede pr-oducir l e un infar-to. "~PR 
li\IT 
240 PRINT"-*- Para obtener- una medida 

de-~ 1 a seUal , hay que pe~·manecer 
parada al menas 30 seq. ":PRINT 

250 PRINT"-*- Abrir- una Puerta nec:es 
ita de 15 a 120 segundos~'':PRINT 
260 PRII\IT"-*- Son las 8;00:00 ( tiene 
cuatro hor~s para descubrir la bn 
mba)~":PRINT 

270 PRINT''-* - Na olvideis vuestro man 
ojo de llaves .'':PR INT 
280 F'R!NT: F'RINT: PRINT"PULSE UNA TECLA PA 
RA CONTINUAR" ; 
290 IF INKEY$:::"" THEN 290 

300 CLS:PRINT" 
una veintena 

visualizan 
talla . Para 

Ti ene a su di sposi c:i on 
de comandos, que 
constantemente en la can 
ejecutar uno vasta apella 
letra situada a la izquie r sobre la 

rda. ":PRPH 
310 PRINT" Para elegir el piso, el pa 

el numer-o de puerta hay que 
el numero, segido en <ENTER~ 

silla o 
teclear 

":PRINT 
320 PRINT" 

grado 
dificul-

Puede elegir usted mi-::.mo 
de dificultad del juego. La 
tad re si de en que vues·tro 

contador t.:.it:.!l=ii:::R no es muy pr·eci so (vi 
ejo dele). Cuanto menos prec iso 

dificil sera el juego.'':PRINT 
330 PRI!\IT~F·RINT"Elija la pr-eci s ion de s u 
contador GEIGEF:": PF:II\IT" 0: e o 

ntador muy preciso 10 med 
ida con un 10% de error 
340 PRINT''Elija la prec isiorl !Entre O y 
10) "; 
420 REM 
800 II\JPUT PR: IF PR<O OR PR >1') OR PR< ( I!\1 
T<PR)) THEN CLS~GOTO 320 
805 MODE 2 
910 CLS : H=O:M=O:S=O~T=O:V=1:~~1 ~~1~RND(1 

00)~U2=RND<100) ~PO= l~C= l ~ P=0.12569 

811 BE= INT!RNDC100)*100)~I~ BE ~ 1 OR BE >l 
00 THEI\I 811 
812 BR= INT<RND {100l*100):IF BR~l OR BR $2 
00 THEN 8l.2 
813 BC=INT<RND!50)*100 ~ :IF BC~ 1 OR BC:SO 

THEN 8 13 
820 FOR I =O TO 17:READ A~!I)~NEXT I 
s::;.o F'RJ.I\IT CHF::t (30): GOSUB 206(1 

840 FOR W ~ t TO ll :PRI ~T : NEXT W 
850 FOR 1=0 TO 17 STEP 7:PRINT ~t'l) :'' 

"~'':l :l 1 l·t-1'• :!\JEX~" 1 
860 PF:I!'n: F·F:I!'!T " Que hace.~ :; ? ~:· : i 

870 LOCATE 1,12:PRINT CHF:$ (19 ) :PRINT CHR 
$(30) 
880 PRINT: PRINT: PRINT 
890 PRINT '' - ---->>>> ) '';AS(D-11;'' <<<<< 
----- ": PRINT 
900 FOR 1=0 TO 200 :NEXT I 
910 ON D GOSUB 940,980,1000,1040,1060,11 
10 , 11 20 , 1 1 30,1140~121 0,1250, 1300,1 330,13 
80 , 1400,1500,1530,1550 
920 lF UJ ::-. 99 THEN 1560 ELSE 830 
930 REM 21:r.:= A·· LLAMO AL ASCENSOR QUE SUBE 
940 IF PD<> l THEN PRINT "TU NO ESTAS CERC 
A DEL. ASCENSOR . " :; : T== T + 1 O: RETURN 
950 H1 = 1:Q=A8SCE - U) :Ul=E 
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Con Thom·son 
aprender es así de divertido. 

os nuevos 
ordenadores 
Thomson 
introducen 
una novedad 

exclusiva: el lápiz óptico 
incorporado. 

Con el lápiz óptico usted 
podrá escribir, dibujar y en 
definitiva dialogar con el 
ordenador. 

Los nuevos ordenadores 
Thomson M05-E y T0?-70 
son los instrumentos ideales para 
aprender jugando y jugar aprendiendo. 
No sólo gracias al lápiz ópti 
sino también a sus 
programas, que cubren una 

' 
. 
> . 

variada gama de temas y juegos 
educativos. 

El futuro de sus hijos puede empezar 
hoy. Con ordenadores Thomson, el Profe 
más 

Donde encontrar el Profe más divertido. 
A LAVA. 

Datavi, S. A. 
Avda. Gazteiz, 29. Vitoria. 

ALICANTE. 
Soluciones Informáticas. 
Doctor Just, 35 bis. 

ASTURIAS. 
Ceinser. S. A. 
Valentín Masip, 25. Oviedo. 

BALEARES. 
lnfo Balear. 
Rafael Rodríguez Méndez, 2. 
Palma de Mallorca. 
Uninsa. 
Aragón , 25. Ibiza. 

BARCELONA. 
Berengueras. 
Diputac ión, 219·223. 
Cellini. 
Avda. Puerta del Angel, 24. 
Establecimientos Miró. 
Anguel Guimera, 48. Manresa. 
Establecimientos Miró. 
Avda. Generalitat, 29. Abrera. 
Establecimientos Miró. 
La Brasa, 100. Tarrasa. 
Establecimientos Miró. 
Miranda, 51. Cornellá. 

Establecimientos Miró. 
Plaza Anselmo Clavé, 9. 
Villafranca. 
Establecimientos Miró. 
Rambla San Ferrán, 51. 
Igualada. 
Establecimientos Miró. 
Santa Cana, 14. Martorell. 
Loden. 
Mejía Lequerica, 28. 
Ordenador E. D. 
Anselmo Clavé, 56. Granollers. 
Radio Martín. 
Rambla de los Estudios, 111 . 
Salvador Serra. 
Paseo de Gracia, 22. 
Servi Comput. 
Morgades, 46. Vich. 
Taubi. 
Bori y Fontesta, 18. 
Video Prim. 
Prim, 122. Badalona. 

CADIZ. 
Lobo Hnos. "Mobilandia". 
Virgen de los Milagros, 35. 
Puerto de Santa Maria. 
Porvera Electrodomésticos. 
Porvera, 36. 
Jerez de la Frontera. 

Vivas Hermanos. 
San José, 25-27. 

CANTABRIA. 
Papelería Tormos. 
San Francisco 23. Santander. 

CASTELLON. 
Comse. 
Avda. Rey D. Jaime, 74. 
J. Diaz. 
Mayor, 85. 
Vi fase. 
San Vicente, 6. 

CIUDAD ,REAL. 
Celestino González. 
Capitán Parras, 1. Almagro. 

CORDOBA. 
Control. 
Conde de Torres Cabrera, 9. 

GERONA. 
Informática Figueras. 
Nou, 148. Figueras. 
Regis Compte. 
Emilio Grahit, 17. 
Rosell Electrónica. 
Creu , 47. 

GUIPUZCOA. 
Donmicro. 
Arrasate, 6. San Sebastián. 

Telecomputer. 
lparraguirre, 20. San Sebastián. 
Twin. 
Plaza Estación, 10. Tolosa. 

HUELVA. 
A0 Informática. 
Ginés Martín, 8. 
Computer Log. 
Tendarelas, 15. 

JAEN. 
Geilsa. 
Argüelles, 14. Linares. 
Ofimática. 
Pasaje Maza, 7. 

LA CORUÑA. 
G.E.F. 
Alfredo Bañas, 4. Santiago. 
G.E.F. 
Bj:!nito Blanco Rajoy, 11. 
G.E.F. 
Betanzos, 2. 
G.E.F. 
Fonseca, 7. 
G.E.F. 
Juana de Vega, 5. 
G.E.F. 
Menéndez Pidal, 6. 
K Informática. 
Emilia Pardo Bazán , 8. 



LA RIOJA. 
Computer Rioja. 
General Franco, 79. Logroño. 
De Miguel Hermanos. 
Calvo Sotelo, 9. Logroño. 
H. Palacios. 
Duquesa de la Victoria, 8. 
Logroño. 

LERIDA. 
Ali-2. 
San Juan, 1. Tárrega. 

MADRID. 
Computerma. 
Mayor, 94. Alcalá de Henares 
H ipercomputer. 
General Ricardos, 77. 
lvars Arteaga. 
Bravo Murillo, 16-18. 
Matius. 
San Francisco de Sales, 2. 
Micro todo. 
Orense, 3. 
Micromundo. 
Zoco Majadahonda. 
Micromundo. 
Zoco Pozuelo. 
Mundo Fantástico. 
Atocha, 80. 
Peek & Poke. 
Génova, 11. 
Radio Tingo. 
Avda. Constitución, 33. 
Móstoles. 

NAVARRA. 
Comercial Lozano. 
San Marcial 15. Tudela. 
José L. de Miguel. 
Arrieta, 11 bis. Pamplona. 
Micro Hobby. 
Aralar, 40. Pamplona. 

ORENSE. 
Hentschel. 
Avda. José Antonio, 12. 

PONTEVEDRA. 
Aula Informática de Galicia. 
Regueiro, 13, bajo. Vigo. 
I.G.A. 
Plaza de España, 8. 
Villagarcía de Arosa. 

SEVILLA. 
Microshop. 
República Argentina, 22. 
Tecnorama Center. 
Virgen del Valle, 28. 
Vivas Hermanos, S. A. 
Ardilla, 26. 
Vivas Hermanos, S. A. 
Castilla, 28. 
Vivas Hermanos, S. A. 
Méndez Núñez, 8. 

TARRAGONA. 
Radio Móvil. 
Cervantes, 9. Amposta. 

VALENCIA. 
Dirac. 
Moratín, 9. 
Nacher. 
San Vicente, 5. 
Sateco. 
Ciscar, 55. 

VALLADOLID. 
Chips & Tips. 
Juan de Juni , 3. 

VIZCAYA. 
Compucard, S. A. 
Galería Comercial, 
lndautxu, s/n. Bilbao. 
Compudata. 
Gran Vía, 68. Bilbao. 
Data Sistemas, S. A. 
Henao, 58. Bilbao. 
Rembat. 
General Concha, 12. Bilbao. 

ZARAGOZA. 
Albarán Informática. 
Dr. Cerrada, 24-26. 

960 IF Q=1 THEN TP=8 ELSE IF Q=2 THEN TP 
=1 4 ELSE TP=6+4*0 
970 PRINT'"EL ASCENSOR LLEGA AL CABO DE'"; 
TP;'"SEGUNDOS.'";:T=T+TP:RETURN 
980 IF P0<> 1 THEN 940 
9 9 0 Hl =-l:Q=ABS< E-U2) : U2=E :GOTO 960 
1000 .IF H1=0 THEN PRI NT'"NO HAY ASCENSOR'" 
; : RETURI'i 
iolQ IF PO<> l THEN 940 
1020 P0=4:T=T+5 
1030 PRINT'"OK'";:RETURN 
1040 IF PO< >4 THEN PRINT'"NO ESTAS EN EL 
ASCENSOR!~ !'';: T=T+l O:RETURN 
1050 Hl=O:T=T+S:PO= l:GOTO 1030 
1060 IF P0=1 THEN PRINT'"ESTAS YA!' '";:T= 
T+10:RETURN 
1070 IF P0=4 THEN 1040 
1080 TP=<R*l0)*0~6*V:C=O 
1090 IF V<> 1 THEN TC=TC+TP /V: IF TC) T/5 A 
NO T>1000 THEN GOSUB 1720 
11 00 TP=<R*10l*0 .6*V: T=T+TP:PRI NT '"HA EMP 
LEADO'"; TP; '"SEGUNDOS. '"; :PO= 1 : RETURN 
1110 V= l :GOTO 1030 
1120 V=2/3 : GOTO 1030 
1130 V=0.5:GOTO •1030 
1140 IF P0<>4 THEN PRINT'"NO ESTAS EN EL 
ASCENSOR ! ! ! ";: T= T+ lO : RETURN 
1150 PRINT:PRINT'"QUE PI SO ?'";:GOSUB 1850 
1160 IF 0< 1 OR 0 >100 THEN 1150 
1170 IF (Q-El*H1 <0 THEN PRINT'"ESTE ASCEN 
SOR NO VA EN LA DIRECCION QUE ESCOGJO. '"; 
:T=T+10 :RETURN 
1180 IF ABS< E-Q ><2 THEN TP=8 ELSE IF ABS 
<E-0><3 THEN TP= 14 ELSE TP=ABS<E~Ql*4+6 
1190 IF H1 ) 0 THEN U1=Q ELSE U2=Q 
1200 PRINT'"HA EMPLEADO'";TP ; '" SEGUNDOS. '";: 
T=T+TP :E=Q:RETURN 
1210 IF P0<>1 THEN PRINT'"PARA ESCOGER UN 

PASILLO, HAY QUE ESTAR CERCA DE LOS ASC 
ENSORES.'";:RETURN 
1220 PRINT CHR$ (19) :PRINT'"QUE PASI LLO 
;CHR$<30l;:GOSUB 1850 
1230 IF Q< l OR Q) 50 T~EN 1220 
1240 C=Q: T=T+15:R= 1:P0=2: RETURN 
1250 IF P0<>2 ANO P0<>3 THEN PRI!\IT"PARA 
ESCOGER UNA PUERTA,HAY QUE ESTAR EN EL P 
ASILLO.";:RETURN 
1260 PRÚ.JT: PRINT'"OUE HABITACION ? '"; CHR$ ( 
30> ;: GOSUB 1850 
1270 IF 0< 1 OR Q) 200 THEN 1260 
1280 P0=2: TP=<ABS(Q-R)+ 10)*0.6*V:IF V<> 1 

THEN TC=TC+TP/V:IF TC >T/5 ANO T>1000 TH 
EN 1720 
1290 TP= <ABS (Q-R) +10) *0. 6*V: R"-' Q~ P~:I!\IT"LL 

EGAS DELANTE DE LA Pl!ERTA EN";TP; " SEGUND 
OS.";:T=T+TP:RETURN 
1300 . IF P0=3 THEN PRINT"ESTAS EN LA HABI 
TACION ! ! !" ~ :T=T+10:RETURN 

1310 IF P0<>2 THEN PRINT"NO ESTAS DELANT 
E DE LA PUERTA.";: T=T+10:RETURN 
1320 TP=RND<RN0(105) )+15:PRINT"HA ENPLEA 
DO " ;TP;" SEGUNDDS PARA ABRIR LA PUERTA."; 
:T=T+TP:P0=3:RETURN 
1330 IF P0=1 OR P0=4 THEN PRI NT"NO ESTAS 

CERCA DE UNA PUERTA";:RETURN 
1340 X=COS <P*C> *R: Y=SIN <P*C > *R: BX=CDS <F"* 
BC>*BR:BY=SIN<P*BC>*BR 
1350 D1•SQR <ABS<<B X-Xl/2+ (BY-Yl/ 21 +1l 
1355 IF <E-BEl=O THEN E=E+1;GOSUB 1360:E 
=E- 1 :D1 =D1+7 : GOTO 1370 ELSE GOSUB 1360:5 
OTO 1370 
1360 D1=ABS<<<D1/-0 .1 >*<0 .95/(ABS<E-BE>> 
l*(IOOOO+PR*100-RND(PR*200)l/100ll/100:R 
ETURN 
1370 PRINT"LA LECTURA ES :" ;D1::FOR I =O 
TO 600:NEXT I:T=T+30:RETURN 
1380 IF F >199 THEN PRINT"NO TIENES ESPAC 
10 PARA ESCRIBIR ESTE VALOR ";: RETURN 
1390 F <F,O>=<E- 1)*10000+(C-1)~200+R- 1 :F< 
F,1)=01:F=F+1:T=T+15:GOTO 1030 
1400 FOR I • O TO F-1 STEP 15:CLS 
1410 FOR J=O TO 14 
1420 IF F<I+J,1> =0 THEN J=20:GOTO 1470 
1430 Q1=INT<F<I+J,Ol/10000l 
1440 Q2= I NT<<F<I+J ,O)-Q1*10000)/20 
0) 
1450 Q3=INT<F(I+J,Ol-10000*01-200* 
02) 
1460 PRINT USING"PISO : !1!1!1 PASILL 
O : !1!1 HABITACI ON ; !1!1!1 --> !1!1 
#. ###" ~ 01+1 ~Q2+1, Q3+1 ,F ( I+J, 1) 
1470 NEX T J 
1480 I F INI<EY$='"·" THEN T=T+O. 05: GOTO 148 
o 
1490 NEXT I:CLS:RETURN 
1500 IF P0<>3 THEN PRINT"NO ESTA EN UNA 
HABITACION' ' '";: RETURN 
1510 IF E=BE ANO C=BC ANO R=BR THEN PRIN 
T"HAS ENCONTRADO LA BOMBA ''"; : UI = 1:T=T+R 
ND<300 l:RETURN 
1520 PRINT"NADA INDICA";:T=T+300:RETURN 
1530 IF UI=1 ANO BC=C ANO BR=R ANO BE=E 
THEN PRI NT"BRAVO, EL HOTEL ESTA SALVADO 
! !! !":PRINT"F'OR FAVOR , PULSE UNA TECLA " 
;;UI=99:GOTO 1940 
i540 PRINT"NO TIENES LA BOMBA!";: T=T+10: 
RETURN 
1550 END 
1560 MODE l:CLS :PRINT" SE!IOR DIRECTOR 
:";PRINT 
1570 PR I I'ÍT" SU ACTO DE VALOR ME HA S 
IDO DES- CR ITO POR MI S COLABORADORES. 

SU COMPOR- TAMIENTO HEROICO MERECE ALG 
O MAS QUE ESTAS L1 NEAS. " 
1600 PRINT" DESGRACIADAMENTE, SABE QUE 
TODO ESTO DEBE PERMANECER EN SECRETO, 

PARA NO ASUSTAR A LA OPINION PUBLICA. 
":PRINT 
1610 PRINT" ES TA ES PORQUE ESTOY EN EL 

DEBER DE ANUNCIARLE QUE NO RECIBIRA NI 
NGUNA ME- DALLA POR ESTE ACTO DE BRABUR 
A." 
1620 PRINT:PRINT:PRINT 
1630 PRINT:PRINT:PR ! NT 
1640 PRINT:PRINT'" F I RMA : EL MIM!S 
TRO DE HOSTELERIA" 
1650 FOR I • O TO 10000:NEXT I :CLS 
1660 PRINT"VOLVEMOS A JUGAR <SIN> ?"; 
1665 H$=INKEY$ :IF H$=" " THEN 1665 
1670 IF H$= "S'" OR H$= '"s'" THEN RUN 
1675 IF H$= "N '" OR H$='"n" THEN END ELSE 
665 
1680 LOCATE 22,8 
1690 H$= INKEY$:IF H$< >"" THEN RETURN 
1100 Y=Y+I:IF Y>16 THEN T•T+1:Y=O :GOSUB 
2060 
17 10 GOTO 1680 
1720 CO=C0+1 :0N CO GOTO 1730,1750,1770 0 1 
790,1810,1830 
1730 PRINT" ECONOMICE SUS FUERZAS , NO HAY 

FUEGO ! "~ 
1740 GOTD 1840 
1750 PRINT "USTEO TIENE FLATO. O Il ANDAR 
"• , 
1760 V• 1:GOTO 1840 
1770 PR!NT"RESP IRE DURANTE 3 MINUTOS."; 
1780 V= l:T=T+180:TC=TC+180:GOTO 1840 . 
1790 PR!NT"ATENCION AL ATAQUE ! ! ! ! UN CU 
ARTO DE HORA PARA CONSEGUIRLO"; 
1800 T=T+900:TC=TC+700: V=1:GOTO 1840 
181 0 PRINT '" TIENE UN ATAQUE CARDIACO. PI 
ERDE. DOS HORAS"; 
1820 V=1:T=T+7200:TC=T:GOTO 1840 
1830 PRINT"CORRES LENTO .•• LA BOMBA VA E 
XPLOTAR •• . ";: T=15000:GOTO 19 40 
1840 FOR I =O TO 999:NEXT I:GOTO 1700 
1850 Y=O:Q=O: A1$=CHR$(143l:X=91 ~ 
1860 PRI NT CHR$(30l; 
1870 GOSUB 1680 
1880 IF ASC (H$l =13 THEN RETURN 
1890 IF H$< "O" OR H$ ) "9" THEN 1870 
1900 PRINT H$;A1$;:0=Q*IO+VAL(H$l 
1910 IF Q) 200 THEN 1850 
1920 X=X+1:GOTO 1870 
1930 PRI NT 
1940 PRINT:PRINT:PRINT "ESTA 11 ;:0N PO GO 
TO 1950, 1960, 1970 , 1980 
1950 PRINT" TOMANDO EL ASCENSOR , EN EL PI 
SO" ; E;: GOTO 1990 
1960 PR I NT"EN EL PASILLO";C;", DELANTE D 
E LA PUERTA";R;:GOTO 1990 
1970 PRINT"EN LA HABITAC ION"; R; "DEL CORR 
EDOR"; C; : GOTO 1990 
1980 PRINT"EN EL ASCENSOR";:GOTO 1990 
1990 FOR I = 1 TO 20 :PRINT" ";:NEXT I;RETU 
RN 
2000 REM 
2010 V=O 
2020 GOSUB 1680 
2025 IF ASC(H$l >ASC<"R"l THEN H$=CHR$(AS 
C( H$l -32l 
2030 D=ASC (H$) -64 
2040 IF D< 1 OR D>18 THEN 2020 
2050 RETURN 
2060 H= INT <T/3600>:M= INT<(T-3600*Hl/60l: 
S=INT<T-H*3600-M*60) 
2070 H=H+B:IF H= 12 THEN 2130 
2080 IF H< I O THEN A$="0!1 " ELSE A$="!1!1" 
2090 I F M< 10 THEN A$=A$+'" : 0 !1 " ELSE A$=A$ 
+":tt*l=" 
2 100 I F S< 10 THEN A$=A$+":0!1 " ELSE A$=A$ 
+":tUl=" 
2110 PRINT CHR$(30l;:PRINT,'"';:PRINT USI 
NG A$;H,M,S 
2120 RETURN 
2130 A$="":CLS:PRINT"BAOUM'":GOSUB 221 0 
21 40 PR INT"B A O U M" :GOSUB 2210 
2150 CLS:PR INT CHR$(23) 
2 160 PRI~IT"BAOUM":GOSUB 2210 
2 170 PRINT"B A O U M":GOSUB 2210 
2180 PRINT A$; :PRINT" "; :PR I NT" 
B A O U M ! .! "; 
2190 FOR I =O TO 5000:NEXT I 
2200 CLS:GOTO 1660 
2210 FOR I =1 TO 62:A$=A$+CHR$(128+RND(76 
> l : NE XT I: RETURN 
2220 DATA "A- LLAMO AL ASCENSOR QUE " " 
2230 DATA "B- LLAMO AL ASCENSOR QUE ! " 
2240 DATA "C- MONTO EN EL ASCENSOR 
2250 DATA "D- SALGO DEL ASCENSOR 
2260 DATA "E- VOY HACIA EL ASCENSOR 
2270 DATA "F- MA RCHO NORMALMENTE 
2280 DATA "G- MARCHO RAPIDAMENTE 
2290 DATA "H- CORRO 
2300 DATA '"I- VOY AL P ISO • . . 
2310 DATA "J- VOY AL PASILLO 
2320 DATA "K- VOY A LA HAB!TACION 
2330 DATA "L- ABRO lA PUERTA 
2340 DATA "M- MIDO CON EL GEIGER 
23!50 DATA "N- ANOTO EL VALOR 
2360 DATA "0- CONSULTO MIS NOTAS 
2370 DATA "1'- REG ISTRO LA HABITACION 
2380 DATA "Q- DESCONECTO LA BOMBA 
2390 OATA "R- PARO EL J UEGO 
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Metro ENTENZA 
(Línea V - Azul). Bus: 

41, 27, 15, 54, 66 - Cerrado 
lunes mañana y sábado tarde - Horario: 

9.30 a 13.30 y 16.00 a 19.45 - Tarjetas de 
crédito: VISA, MASTERCARD, AMERICAN EXPRESS 

CREDITOS CREDI-COMPRA - ENVIOS A TODA ESPAÑA. 
VENTA POR CORREO. 

Disponibles todos los ordenadores (IBM PC o compatibles, APPLE Ile y MACINTOSH, COM
MODORE 64, SINCLAIR ZX- SPECTRUM, AMSTRAD, ATAR! y MSX) y los mejores pro
gramas musicales (secuenciadores multipistas, editores de parámetros, librerías de sonidos. 

Editores de partituras, etc. , SISTEMAS MIDI completos y toda clase de instrumentos 
musicales electrónicos y accesorios: sintetizadores, expanders, samplers, baterías, te
clados, cajas de ritmos , efectos, interfaces, órganos, línes de retardo, reverberación, 
interfaces, portastudios, magnetófonos, mezcladores, amplificación , etc. (YAMAHA, 
KORG, ROLAND, SIEL, SEQUENTIAL, ENSONIQ, TASCAM, AKAI, CASIO, CRU
MAR BIT, JVC, etc.). 

SAMPLERS: ENSONIQ MIRAGE, AKAI S-612, SEQUENTIAL PROPHET 2.000, 
KURZWEIL 
SISTEMA MIO! YAMAHA: CX-5, DX-7, DX-9, DX-21, RX-11, RX-15, RX-21 , TX-7, 
QX-7, QX-1, TX-216, TX-816, TF-1, D-1.500, REV-7, KX-88, etc. 

AMPLIACIONES PARA DX-7, PF-10, PF-15, YP-40 

CONVERTIDOR DE TONO A MIDI (SEGUIDOR DE VOZ) INTERFACE MIO! 
PARA GUITARRA 

SISTEMAS MIDI COMPLETOS DESDE 129.000,- Ptas. 
SINTETIZADORES CON MIO! DESDE 89.000,- Ptas. 
ORGANOS ELECTRONICOS CON MIO! DESDE 46.5000,- Ptas. 

LIBROS. DISCOS, REVISTAS, POSTERS, DOCUMENTACION, ETC. 
SOBRE MIDI Y TECNOLOGIA MUSICAL 

Una División de VENTAMATIC 
LA TECNOLOGIA MUSICAL DE VANGUARDIA - EL SERVICIO MAS COM
PLETO Y PROFESIONAL - LOS MEJORES PRECIOS Y LAS MEJORES OFER
TAS - LAS MEJORES CONDICIONES DE PAGO 

c./ Córcega, 89, entlo. - 08029 BARCELONA 
Tel.: (93) 230 97 90 

r------------------------1 Deseo recibir información actualizada sobre: 

1 O SISTEMAS MIO! 

1 O LOS CURSOS DE SONIDO, MIDI y TECNOLOGlA MUSICAL 

1 O EL ESTUDIO DE SINTETIZADORES DE ACCESO PUBLICO 

1 O EL CLUB DE USUARIOS MIDI. 

1 Y participar en el SORTEO de un fabuloso SISTEMA MIDI COMPLETO 
1 
1 1 Nombre: ..... . . . . .. .. . ........ . . . .................... . ... . 

1 Apellidos: ... ... ...... .......... . . ...... . ..... . ..... ... ... . 

~ ~==:~::=: . :::: ::::: ::: :: :::: ::::: ::::: :::: :::::::::::::::: 
1 Provincia: ................. ... ....... ... ....... C.P.: ....... ... . 
1 



Minimización de Sistemas Lógicos 
(Método de Quin e y McCluskey) 

Cuando George Boole edita, en 1854, su li
bro titulado Teoría del Pensamiento se puede de
cir que emP.ieza la era de las computadoras. 
Afirma que la forma de trabajar de la mente 
humana se puede reducir a la asociación de 
elementos simples que únicamente pueden to
mar dos valores contrapuestos: afirmación y ne
gación, si y no, todo y nada, 1 y O. 

salida (problema min imizado) y 
una ecuación simplificada. 

Como aplicación resolvere
mos, al final de los listados, un 
problema de ejemplo. 

Dado que el camino para es
tructurar un determinado pensa
miento, usando únicamente los 
dos valores mencionados O y 1, 
no está unívocamente determi
nado sino que tiene una enorme 
posibilidad de combinaciones de
éstos, es por lo que se han hecho 
estudios sobre la minimización 
de los caminos a seguir con obje
to de usar uno de aquellos que 
sea lo más corto posible. 

método de Ouine y McCius)<ey. 
La forma de introducir el pro

blema es dando el número de va
riables binarias (0, 1) que tiene 
cada término de la ecuación (en 
nuestro caso el programa está 
hecho para un número máximo 
de 1 O variables). Posteriormente 
la máquina demanda el número 
de los masterms en cualquier or
den, es decir, el número de los 
términos de la ecuación cuya sa
lida es 1. 

MATRIZ DE ENTRADA 
===========4==== 

A B 

1 o o 
3 o o 
5 o o 
7 o o 
9 o 1 
1l o 1 
15 o 1 
17 1 o 
19 •1 o 
2•! 1 o 
23 1 o 
2S ·1 1 
27 1 •! 
29 •1 1 
3"1 •! 1 

MATRIZ DE SALIDA 
================ 

A B 

X o 
X X 
X X 
1 X 

ECUAC!ON DE SALIDA 

e o 

o o 
o 1 
·1 o 
1 1 
o o 
o 1 
1 1 
o o 
o •1 
1 o 
1 1 
o o 
o ·¡ 

1 o 
t t 

e D 

·x X 
o X 
X 1 
X X 

Nuestro trabajo consiste en un 
programa realizado en lenguajes 
BASIC que efectúa la minimiza
ción de un sistema lógico por el 

La respuesta se obtiene por la 
impresora y nos da la matriz de 
entrada (enunciado), la matriz de S = (-B.E ) + ( -C.E ) + <D .E) + (A .E ) 

1 O REM ************************************************************* 
20 ' 
30 'ESTE PROGRAI1A SiMPLIFICA UNA FUNCION BOOLEANA INTRODUCIDA 
41:1\' POR MEDIO DE LOS MAXTERMS QUE LA COMPONEN, POR .EL METODO 
SO ' DE QUlNE -MCCLUSKEY 
60 ' . 

70 REM*****************~******************************************* 
80 OPTION BASE 1 
90 DEFlNT D,Z 
100 DIM A$(100,10) ,B$(100,10) ,C$:(·100,10) 
110 DlM N1Fl100> ,IN1 (11 Í', ICl100), AL$ ({00) ,K$ C30) ,IBC·1Q), Cl$ (1 0) 
120 OATA A,S,C,o,E;F,G,H,I,J 
~30 QATA -A,-B,-C,-D,-E,-F,-G,-H,-I,-J, 
140 .. 
1 SO ' ENTRA DA DE DA TOS 
160 ' 
170 PRlNT CHRS(4) 
180 PRlNT "lNTRORUCE EL NUMERO DE VA~IABLES QUE DEBE. TENER CADA TERMINO" 
190 PRli'IT "DE LA 'ECUAC!ON (MAXlMO 10 VARIABLES> 
200 INPUT N 
210 PRlNT 
220 !F N>10 THEN 180 
230 PRlNT "l~TROOUCE EL NUMERO DE TERMlNOS -9E- LA ECUACION QUE TIENE" 
240 PRINT "COMO SALIDA 1 CMAXTERMS)" 
250 INPUT •N1 
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260 PR!NT 
270 N'll=N1 
280 FOR J=1 TO N1 
290 PR!NT "INTRODUCE EL MAXTERM No. " ; J; " : "; 
300 INPUT N1F ( J) 
310 IF N1FCJ> <2"N THEN 370 
320 'PRINT 
330 PRINT "EL NUM~RO "; N1F (J);" NO SE PUEDE CODI FICAR 
340 PRINT "CON ";N;" VARIABLES BINARIAS" 
3SO PR!NT 
360 GOTO 290 
370 NEXT J 
380 ' 
390 ' 'cONVERSION DE CADA MAXTERM, DE ENTE RO A BINARIO 
400 ' Y OBTENCIO~ DE LA MATRIZ DE ENTRADA 
410 ' 
420 FOR I=1 TO N1 
430. !V=N1F ( Il 
440 FOR J=1 TO N 
450 !BlJl=IV MOD 2 
460 lV=lV\2 
470 A$ li , N-J+1 ) =RIGHT$ l STR$llBCJ)) ,1 l 
480 NEXT J 
490 NEXT l 
sao • 

E 

1 
t 
•! 
•1 
t 
1 
t 
1 
1 
•1 
1 
1 
1 
1 
1 

E 

1 
1 
1 
1 
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Ahí está: en la cúspide de la pirámide CANON. 
Como resultado de la más revolucionaria tecnología japonesa. Apoyado 
en su dilatada experiencia. Y en la seguridad de su Servicio Técnico. 
Fundamentado, en último término, en el prestigio de ser CANON. 
Aquj tiene Vd. el nuevo Ordenador Personal CANON A-200. 
Con todas las características técnicas para ser ganador: 
• Integrado por una unidad central compacta y un teclado ligero. 
• Con microprocesador 8086 de 16 Bits. • Salida de 
comunicaciones e impresora, incorporadas. • Cinco slots 
de expansión. • Con interruptor de "reset". 

RADIOFRECUENCIA. José Abascal, 
Plaza Canalejas . 6. Tel. 221 84 35. 
Real, 26. Tel. 460 63 14. Madrid o MICRDVIPS. 
83-B-LA VAGUADA. Tel. 730 26 22. Madrid . 

• Con adaptador gráfico monocromático o color. • 256 K bytes de memoria 
RAM, ampliable. • Con sistema operativo, lenguaje y documentación en 
castellano. 

Así de completo en su configuración básica. El nuevo Ordenador 
Personal A-200: el"Supercompatible': 

Ordenador Personal A-200, de 

Canon 
El canon de la informática 

1 . 43 12. Madrid o MANUEL DEL PALACIO. 
. 1 262 79 04. Madrid • TELECAMPHA, S. A. Marqués de Jura 

• WINKEL MDCRDSOFT, S. A. Centro Comercial Madrid 2. Local 82-

COMERCIAL J. S. Joaquín Costa, 49 . Tel. 318 44 68. Barcelona • MAVA. Pau Claris, 163. Tel. 215 35 42. Barcelona • SALVADOR SERRA. Paseo de Gracia, 
22. Tel. 318 04 78. Barcelona • HARTEK, S. A. Esteban Terrados, 7. Tel. 212 80 91. Barcelona • IVESON SOFTWARE, S. A. Gran Vía Canos 111 , 94 . Barce
lona • COPIADORAS DE BARCELONA·1. Aragón, 152. Tel. 253 28 72. Barcelona o LEO COMPUTER. Calabría, 207. Tel. 230 14 31. Barcelona 
A-3 SISTEMAS DE OFICINA. Avda. País Valencia. 32 . Tel. 155 17 07. Torrente ·• COMERCIAL TECNOGRAFICA. Alcira , 23 . Tel. 325 07 20. Valencia o 
INFORDATA. Gran Vía Germanías. 47. Tel. 34114 47. Valencia o INFORMATICA VALENCIANA. San Vicente, 110. Tel. 352 66 03. Valencia o ORBIS 
(Matías Bosch< S. L.). Mar. 8 y 13. Tel. 332 27 99 . Valencia • KBYTE. Puerto Rico, 3. Tel. 342 19 99. Valencia . 



510 ' SALIDA POR IMPRESORA DE LA MATRIZ ORIGINAL DE ENTRADA 
520 ' 
S30 TA~8 
540 LPRINT "MATRlZ DE ENTRADA" 
550 LPRINT "•••••~u-••••-•".ILPRINT 
560 FOR I•1 TO N 
570 TA=TA+8 
580 FOR J•1 TO I 
590 READ ClS<Il 
600 NEXT J 
610 LPRINT TAB<TAl CU<Il; 
620 RESTORE 
630 NEXT I 

· 640 LPRI.NT : LPRINT 
._650 FOR I=1 TO N1 
660 TA=8 
670 LPRINl' NIF<ll; 
680 FOR J=l TO N 
.690 TA=TA+8 
700 LPRINT TAB<TA> AS<I,Jl; 
710 NEXT J 
720 LPRINT 
730 NEXT I 
740 
750 ' OROENACION DE LA MATRIZ SEGUN EL NUMERO DE UNOS 
760 ' QUE CONTENGA CADA FILA 
770 ' 
780 IS•O 

'790 NU=N+t 
800 IFO•O 
810 FOR J•1 TO NU 
820 IN1 <Jl=O 
830 FOR I=1 TO NI 
840 IC<Il=O 
850 JS•O 
860 FOR L•1 TO N 
870 IF A$(l,U•"1" THEN JS•J6+1 
880 NEXT L 
890 . 1F JS<> <J-1) THEN 950 
900 IFO=IFO+t 
910 !Nt .(Jl•IN1 (Jl+1 
920 FOR L•1 TO N 
930 8$ <IFO, U •A$ <I, U 
940 NEXT L 
950 NEXT 1 . 
960 NEXT J 
970 ' 
980 ' COMPARACION DE CADA DOS TERMINOS DE LA ULTIMA MATRIZ OBTENíÍÍII· 
990 ' PARA BUSCAR POSIBLES ADYACENCIAS 
1000 ' 
1010 L~o 
1020 1'11=1 
1030 FOR J=1 TO N 
1040 IF IN1<Jl•O THEN 1420 
1050 M1F=M1+IN1 (J)-1 
1060· IF IN1 (J+I )=0 THEN 1410 
1070 1'12=1'11 F +t 
1080 M2F•M1F+IN1<J+1) 
1090 FOR 11•1'11 TO M·IF 
1100 FOR 12=1'12 TO M2F 
1110 NB=O ' 
1120 FOR J1=1 TO N 
H30 IF B$<I1,J1l=B$(:12,J1l THEN 1160 
1140 NB•NB+1 
1150 J2•J1 
1160 NEXT JI 
1170 IF NB<>1 THEN 1390 
1180 L=L+I 
1190 FOR J1•1 TO N 
1200 A$(L,J1l•BS<Ii ,J1) 
1210 NEXT JI 
1220 Á$<L,J2 l ="X" 
1230 IC<Hl=1 
1240 IC<I2l=1 
1250 ' 
1260 ' PROCEDIMIENTO PARA LA ELIMINACION DE LA NUEVA FILA 
1270 ' OBTENIDA SI YA EXISTE ALGUNA IGUAL EN LA MATR1Z NUEVA 
1280 ' 
1290 KM=O 
1300 LF=L-1 
1310 FOR IN=1 TO LF 
1320 KN=O 
1330 FOR JN=1 TO N 
1340 IF A$<IN,JNl O A$(L,JN ) THEN KN=1 
1350 NEXT JN 
1360 IF KN=O 1HEN KM=1 
1370 NEXT IN 
1380 I F KM ji THEN L =LF 
1390 NEXT l 2 
1400 NEXT I1 
1410 M1=Mt+IN1 (J) 
1420 NEXT J 
1430 
1440 ' INTRODUCCION .EN LA MATRIZ DE SALIDA LOS TERMINOS 
1450 ' QUE NO HAYAN SIDO SIMPLIFICADOS 
1460 ' 
l4 70 FOR J=1 TO NI 
1480 IF IC (J)=1 THEN 1530 
1490 IS=IS+I . 
1500 FOR J1=1 TO N 
!StO C$<IS,J1l=B$U,JU 
1520 NEXT JI 
1530 NEXT J 
1540 I F L=O THEN 1610 
1550 NI~L 
1560 GOTO 800 
'1570 ' 

El Ordenador Personal, núm. 43 

1580 ' ESCRITURA DE LA MATRlZ OBTENIDA TRAS HACER 
·1590 ' TODAS LAS REDUCCIONES POSIBLES 
1600 ' • 
1610 FOR 1=1 TO !S 
1620 IC<I l =O 
1630 FOR J=1 TO N 
'1640 IF C$(l,Jl<>"X" THEN L=1 
1650 NEXT J 
1660 NEXT 1 
1670 LPRINT:LPRINT 
1680 IF L•O THEN 2510 
1690 LPRINT "MATRIZ DE SALJDA" 
1700 LPRINT "a========•oa••••"•LPRINT 
1710 TA•O 
1720 FOR 1=1 TO N 
1730 TA~TA+8 
1740 FOR J=1 TO 1 
1750 READ Cl$(!) 
1760 NEXT J 
1770 LPRlNT TAB<TAl CU<Il; 
1780 ~EBTORE 
1790 NEXT I 
1800 LPRINT 1 LPRlNT 
1810 ' 
1820 ' SE IGNORARAN LAS FILAS QUi ESTEN REPETIDAS 
1830 ' 
1840 ISF•IS- 1 
1850 FOR 11•1 TO ISF 
1860 IS0•11+1 
1870 FOR I 2•1BO TO lB 
1880 L2•0 
1890 FOR J•1 TO N 
1900 IF CS<I1,J) ()Ct<I2,J l THEN L2•1 
1910 NEXT J 
1920 IF L2<>1 THEN IC<I2l•1 
1930 NEX'T I2 
1940 NEXT 11 
1950 LS•O 
1960 FOR I•1 ·TO 15 
1970 TA=O . 
1980 IF IC<Il•1 THEN 2060 
1990 LS=LS+1 
2000 FOR J=1 TO N 
2010 TA•TA+8 
2020 LPRINT TAB<TAl CS<I,Jl 1 
2030 AS<LS,Jl=CS(l,Jl 
2040 NEXT J 
2050 LPRINT 
2060 NEXT I 
2070 ' 
2080 ' CONVERSION DE LA MATRIZ DE SALIDA EN UNA ECUACION Y SU ESCRITURA 
2090 ' 
2100 LPRINT: LPRINT 
2110 LPRINT "ECUACION DE SALIDA" 
2120 LPRINT "=:~~~=••=-=-===•=:~~••••.••": LPRINT 
2130 LPRINT "S = "; 
2140 ·F•O 
2150 FOR I=1 TO LS 
2160 L=O 
2170 FOR J=1 TO N 
2·180 IF AS<I,Jl="O" THEN P=IO+J 
2190 IF AS(I,Jl="l" :FHEN P•J 
2200 IF A$(I,Jl="X" THEN 2260 
2210 L=L+I 
2220 RESTORE 
2230 FOR R=1 TO 
2240 READ K$(L) 
2250 NEXT R 
2260 NEXT J 
2270 FOR J=1 TO L 
2280 AL$ (ll =AL$<ll+K$ (J) 
2290 IF J=L THEN 2320 
2300 ALl(ll=AL$(1)+"." 
2310 GOTO 2330 
2320 AL$(ll=ALl(I)+")" 
2330 NEXT J 
2340 !F F=O THEN 2370 
2350 LPRlNT "("; 
2360 GOT,I) 2380 
2370 LPRlNT TAB (5) '' <" ¡ 
2380 LPRINT AL$(1) ¡ 
2390 IF 1 =LS THEN 2450 
2400 LPRINT , . + "; 

2410 F=F+LEN<ALS(I)) 
2420 lF F<50 THEN 2450 
2430 LPRINT 
2440 F=O 
2450 NEXT I 
'2460 STOP 
2470 ' 
2480 ' SALIDA DEL PROGRAMA EN EL CASO DE QUE SE HAYAN SIMPLIFICADO 
2490 ' COMPLETAMENTE TOIMS LAS VARIABLES 
2500 ' 

;;~g t~:~~i ::~: ;~~~~~E ~~RA EL SISTEMA REPRESENTADO POR ESTA ECUACION, " 

2530 STOP 
2540 ENO 

Fernando Barral 
Vicente Gascón 

Julián Molina 

====================~-
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Printersharer 

- 3 OR OENADORES A 1 
IMPRESORA 

-PARALELO CETRONICS 
- A HORRE IMPRESO RAS 

26,963 ~ .. 
STIL 1· 

CAPACIDAD 
50 Diskettes 

2.900 ~ 

JOYSTICK MACH 111 

AJUSTE S SELF-CENTERING 

SOLO lt~Y lJ'lA fORMA DE llACER 
LAS COSAS filEN ..•..... • . . .• 

PERFECTO ! ! ! ! 
JOYSTICK HAY[S 111. ... .. . .. 11.080 PTAS. 
IDEAL PARA MElHAMORPHIC, 11+, IIE. Y 
COMPATIBLES, PC Y XT. .- ,& 

FIRST S.A. IMPORTADOR PARA V~ - / 

llill&ill±illlmifiliiilliBlliillllilliillpmroducts 

Ergo Visión 
IBan móvil) * 
26.000, ... 

PHILIPS 

SUPER JOYSTICK 
COMPATIBLE CON 
COMMOOORE $4 y VtC 20 
SINCLAIR !preciN irltel1) 
ATAR! 
SPAECTRAVIOEO 

1.900 

7M 
. 11ttJ.~eé.ttJ.'t 

16.500 
9 PULGADAS 

COMPRE y 
SIEMPRE . 
EN 
fiRST ()~ 

~ ;.:..:.---

()~! 

TARJETA 80 COLUMNAS 
11 E ISLOT AUX) 

AHORA PUEDE TENER AUTENTICAS 80 COLUMNAS 
PARA SU IIE SLOT AU X ILIAR. OBTEN GA EL MA· 

~~~L0A~í ~~~~P~~~~~~~6~L~:i0~~ I:;ÁN~UALL 
EN CASTELLANO 

1 AA 80 COL APPLE 1 E (AUXI 

14.000 
TAR. 80 COL ~K RAM APPLE 1 E (AUX) 

* 
24.550 ~t .. 

BACKUP 
PROTECfED SOFTWARE 

HAGA SUS COPIAS DE SEGURIDAD DE SU SOFT
WARE PREFERIDO. 

COPY 11 PLU S ... . ........... . 8 .890 PTS. 
COPY 11 PC .. . ....... .. ............. 9.890 PTS. 

Y AHORA NUEVAS VERSIONES: 
COPY 11 MAC (VERSION PARA M AC INTOSH) 
COPY 11 64 (VE R S ION PARA COMMODORE 64) 
TAMBIEN THE FILER PAR A METHAMORPH IC Y 
MANZANAS. 
FIRST, S. A. IMPORTADOII 

PARA ESPAÑA OE 

~~~~----~~~----~----~ 

NIBBLE VOL 1.6, 1.7 . 850 Pts./U. 
NIBBLE VOL 2.2, 2.3, 2.4, 2.5, 2.6 . . . . . 850 Pts ./U. 
NIBBLE VOL3.3, 3.4 ,3.5,3 .6,3.7,3.8 . 850 Pts./U. 

1'1 1BBLE VOL 4.2, 4.3, 4.4, 45, 4... 8 . 850 Pts./U. 
NIBBLE VOL 5.1, 5.2, 5.3, 5.4, 55, 5.6 . . . . . 850 Pts ./U. 
NIBBLE VOL 5.7, 5.8, 5.9, 5.10, 5.11, 5.12.. 850 Pts./U. 
NIBBLE VOL 6.1, 6.2, 6.3,6.4, 6 .5, 6.6 , 6 .7 . 850 Pts./U. 
NIBB LE VOL 6 .8, 6 .9,6.10 850 Pts ./U. 
NIBBLE EXPRESS VOL 1 o 11 . • 4.375 Pts./U. 
NIBBLE EXPRESS VO L 111 o IV o V . . ... 4.825 Pts./U. 

FIRST,S. A. IMPORTADOIIPARAESPAÑA DE HIBBLE 

COM,AT18LE COH 
COMMODORl 14 y VIC 20 
SINClAift tpr•c•u ,,.,.,rt 
ATAAI . 

. SPECTRAVIOEO 

2.200 
INTERFACE 
JOYSTICK 1.800 

--&.-= .~~-~- -
~~ 

~- ....... l!!'c;-~~ 
KoalaPad LA POTENCIA DE 

UN PAQUETE GRAFICO 
K DALA PAD ~·• 11 + IIE y IIIE11iAMORPHIC . 

19 .500 ¡st~. 

RE ALICE LO ESPERADO, EXACTAMENTE LO QUE 
VD. DESEE HACER EN GRAFICOS ESTA A SU 
ALCANCE CON LA SIMPLE SUAVI DAD DEL TO· 
QUE DE SU MANO. SOLO INDIQUE AL SOFT· 
WARE ADJUNTO SU ACC ION A EJECUTAR Y 
KOAL APAD SERA SU SOLUCION . 
KOALAPAD PC-XT Y COMPATIBLE ........ 22.105 PTS . 
KOALAPAD PC-XT + TARJETA 
CONTROLADORA DE JUEGOS .. . . .. 29 .9~5 PTS 

CP/M 
+ 24.QQQms. 

ff 80 COLUMNAS 

FIRST S.A. C/ Arlbau. 62. 06011 BARCaONA 
TeL (9~) 3230390 
Tix. 53947 FIRS E 



AMPLIA 
GAMA 
DE 50FT 
PARA: 
Spectrum 

Commodore 64 , Amstrad 
27.500 PTAS. 

* Sinclair Spectrum Plus 

OFERTA ESPECIAl 
* Commodore 64 

+ Unidad de disco 

IS TERRIFIC 

AUMENTE LA MEMORIA DE SU PC Y OBTENGA EL 
MAXIMO RENDIMIENTO A SUS ORDENADOR A SU 
PRECIO JUSTO. INCLUYE TODAS LAS MEMORIAS. 

384 KRAM ................... 39.000 PTS. 

-~. 

lA U PRINTER STAND 
- SOPORTE PARA SU IMPRESORA. EN META

CRILATO TRANSPARENTE DE UNA SOLA 
PIEZA 

- COMPLETAMENTE ABIERTO EN SU PARTE POS· 
TERIOR PARA LA INTRODUCCION DE FORMU· 
LARIOS, PERMITIENDOLE AHORRAR ESPACIO 
EN SU LUGAR DE TRABAJO. 

- INDICADOR OPTICO DEL NUMERO DE HOJAS 
QUE SE HALLAN EN SU INTERIOR. 

- DELE A SU MESA LA SENSACION DE SOBRIE· 
DAD Y EQUILIBRIO DE ESTA. 

IAN PRINTER STAND .......................... 3.800 Pts. 

IAN + STAR GEMINilO X+ MICROANGELO ........ 68.000 Pts. 
JAN+ STAR SG 10 + MICROANGELO .......... : .......... 76.000Pts. 
(MICROANGELO PARA METHAMORPHIC, 11 +, IIE, COM64 
SPECTRUM, QL, AMSTRAD, PC, XT, DRAGON, ETC.) 
MICROANGELO SU INTERFACE P. ARA SU ORDENADOR 

DELE EL TOQliE A SU IMPRESORA!! 

1 A K 

l"'·t'·. 
............ ------"::..=-= =-=~:: ------ ----=-== == -=:= = :. :=~:::-:-" AGE 

Diskettes 
DD/SC 3.995 , ... DD/DC 4.550,••· 

METHAMORPHJC 
~11+ 

-~·· COMMODORE 64 

'PC yxT 
f1 e~•p4ttltu 

MfJA 
'P"RO?&e?o;e.-1 

'DE 
'PLAS7?eo 

FIRST, S. A. IMPORTADOR PAAA ESPAÑA DE 

MICRO AGE 
WJLDCARD 2 No precisa ninguna experiencia. 

Copia programas de 64 K en 25 seg. 

-~"• 
Disco de utilidades para 
hacerlos BAUN 

1"· 30.452 Pts. 

l?vnuAt POINT 
'-'-IOflw•••.IIN!. 

METHAMORPHIC 
MM: 48 Kb, ampliable hasla 192 Kb. 
BQM: 12Kb. 
~: ASCII, tipo m•qulna de eacrl· 
bir con teclado numérico con atgnoe ma
temáticos (Ideal para sus ho)aa de calcu
lo electrónlcaa). Alta fiabilidad de teclado. 
lnatrucckmea directas BASIC por una 
sota tecla. desde tectado (aut&nllcaa ma
croinstrucclonea). 
Editor de programas. Movimiento del cur
sor en loe cuatro ojea. Tecla de ropetl
ciOn. 
MAY\JSC\JLAS Y MINUSCULAS. 

COMPUPRO- FLOPPY DISK 

~ 

ORIVE PARA 11,//80 

METHAMORPHJC 
f' eo•p4ftllu 

• Conectable con cualquier ordenador 
Apple o Apple compatible y 
sus controladores. 

• Completamente comprobado con 
DOS 3.2.1. DOS 3.3, CP/M y PASCAL 

•Altísima calidad. 

32,500 /t(6, 
FIRST, S.A. IMPORTADOR DE COMPUPRO 

,~. 
;~ 

COMPRE SIEMPRE 
EN FIRST 

lAIII GIVoNlJEG UARlJ A DISKI. II I. S I .YSUr" 

l~:~~~~~l~~~;~;~ ·· · . ·. :.·.:~;~"~ ¡r:.l:~:: 
RECAMIJIOCINTAEPSONIOO "" 
ClNTAIMP. STAR·POWER·PlAS 

~~~~~;oos DE PAPEL SE MANDAN A PORTE:> 

-40 x 24·caracteree por pantalla (opcioilal 
80• 24, 128x32, 132x 24y 180x 24). 
~CQ~: Media reaoluciOn y aHa reso
lución {280 x 1 92 puntos). 

I.EI>IGUAJ~: BASIC illCOrJ)Onldo, opcio
nal: Pascal, Cobol. Fortran, Assembter, 
Logo, PUot, Forth, Modula. METHAMORPHIC 

Hasta 15 colorea (255 por aottware). 

~PATIB!.E con loo programas del 

mundode • 

~:Po< .-o de 8conectaeo, 

Incluye: Manual comoteto en castellano y 
en ra versión Disco. 
WOALP PACK (Al (tratamiento de tex~ 
toa, base de datos, hoja de cálculo elec
trónica, tutCN" de BASIC, editor de progra
mas y utilidades, paquete de juegos). 

:.:r."':.~'!.m~':' ~:ak:V:u~:':. M ETHAMO RPHI C + 
Z-80, plotter, impresoras (margarita y 
matricial), tablero gréflco, koola pad, mo-

79.500pt4. 

"Dt11eo. eom"P'itPjl¿O 
eM eM('t.o.(adiJ't. ::::.: !~.' RS 232, ~aiOglco-dlgHal, ro-

. ~: ConexiOn para Joystick, Paddlo + 
y Trackball. 

1/tMtfo.'t. 12" '1o..4/o.'t.o 1'e,de 
~: Para casaefe (comunica con 
cassette, ampUflcador, ATTY). 

';/ 

SISTEMAS OPERATIVO$: Dos 3.2. dOs * 
3.3,Prodos,Paac~CP/M 145. soo ~(., 

M;J DISTRIBUIDOK~ENERALEXCLUSIVOPARA ES P.\ NA OH METHA:t-.10RPHIC 

VENTA POR CORREO 

MANDE SU PEDIDO. PAGO: TALON CONFI.AMADO O GIRO POS
TAL. PEDIDOS PAPEL 2.500 H. SUME 800 PTS. G. ENVIO. PEDIDOS 
INFERIOf3ES A 4.500 PTS. SUME A SU PEDIDO 180 PTAS. EN CON
CEPTO DE GASTOS ENVIO. LOS LIBROS NO TIENEN GASTOS EN
VIO (EL RESTO DE SU PEDIDO VEA PARTE ANTERIOR). CATA
LOGOS (MANDE EL IMPORTE EN SELLOS DE CORREOS): METHA
M(..'RPHIC & APPLE 250 PTS., COMMODORE 230 PTS., AMSTRAD 
~~~- PTS., SPECTRUM-OL 190 PTS., LIBROS INFORMATICA 125 

SOI.ICITI: NUEST!IO CATALOGO 
'CATALOGO DE SFOT, HAROYUBROS. 
• TRES CAT Al.OGOS EN UNO 

VEA NORMAS EN VENTA POR CORREO 

PEDIDOS CONTRAREEMBOLSO (MANDE PEDIDO CARTA), SOLO 

PARA: JOYST I CK$, INTERFACE JOYSTICK LIBROS DISKETTES F 1 R ST S A 
CINTAS Y IAN. SUME- A SU PEDIDO 380 p'Ts. EN CÜNCEPTO DÉ 
GASTOS DE _REEMBOLSO. CON REFERENCIA A GAST01S DE 
ENVIO. ATENGASE · A LO INDICADO EN EL PARRAFO ANTERIOR. • • 
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AMSTRAD 

Ataque a la flota 

Este juego es una simple adaptación del co
nocido juego de los barcos, aplicada a un orde
nador. Las ventajas son evidentes; comodidad, 
ahorro de papel y la posibilidad de jugar contra 
un infatigable compañero como el AMSTRAD. 

Al comenzar el juego, el orde
nador preguntará por el monitor 
que se va a utilizar (color o B/N). 
Conteste con la respuesta ade
cuada ya que aquí es donde se 
efectúa el ajuste de colores para 
un mayor contraste. Una segun
da pregunta para informarse del 
nombre de su oponente. 

Acto seguido, la pantalla mos
trará dos cuadros de 1 O x 1 O. El 
de la izquierda corresponde a los 
barcos del ordenador y el de la 
derecha a los suyos. 

Lo primero es colocar los bar
cos propios; por lo tanto, en el 
cuadrado de la derecha aparece
rá un cursor intermitente y en la 
pantalla un mensaje indicando 
que estáa la espera de colocar el 
primer barco (un portaaviones de 
cuatro casillas). Mueva el cursor 
con las teclas de movimiento del 
mismo por la cuadrícula .. Cuando 
quiera colocar en una, pulse 
COPY y aparecerá una X indican
do que allí va a estar parte del 
barco. Continua colocando el 
resto, pero OJO!; las posiciones 
al colocar han de ser legales o de 
. lo contrario se enviaría un men-

saje de error y esa casilla no val
dría; el ordenador no quiere tram
pas. 

Al acabar el primer barco, se 
pedirá que continúe con el si
guiente y así sucesivamente has
ta completar: 

1 portaaviones de cuatro casillas. 
2 acorazados de tres casillas. 
3 destructores de dos casillas. 
4 submarinos de una casilla. 

Los barcos no pueden tocarse 
unos a otros y sólo pueden colo~ 
carse sus casillas en línea recta. 

Si en algún momento se quiere 
modificar la posición del barco 
que se está colocando, basta con 
colocar el cursor sobre una de las 
casillas que forman el barco y 
pulsar M (Modificar); entonces el 
barco desaparecerá y se podrá 
colocar en otro lugar. Para modi
ficar un barco, este no debe de 
estar aún terminado. 

Si lo que se quiere es volver a 
colocarlos todos, bastará con 
pulsar B (borrar) y se borrará 
toda la cuadrícula, pudiendo en
tonces comenzar de nuevo . 

Una vez que están ya todos 

nuestros barco colocados. el or
denador coloca los suyos y, tras 
un 'momento de espera, el cursor 
reaparece pero en la cuadrícula 
izquierda, correspondiente a los 
barcos del ordendor. 

Debemos intentar descubrir 
los suyos antes que los nuestros 
sean localizados por él. Para ello 
movemos el cursor con las teclas 
y para disparar, pulsamos COPY. 
Si en ese punto había algo, en la 
parte inferior aparecerá el resul
tado y en la casilla correspon
diente el símbolo. Si se ha acer
tado, podrá volver a disparar; de 
lo contrario, es el ordenador el 
que efectúa el disparo. Es el co
rrespondiente al cursor de la par
te derecha. Para responder, basta 
pulsar A (agua), T (tocado) o H 
(hundido). No mientas en el re
sultado; contesta la verdad y 
nada más que la verdad y todo irá 
bien. 

El juego terminé! cuando algu
no de los jugadores hunde la flo
ta del enemigo. El jugador gana
dor, según su puntuación, ocupa
rá un puesto en la tabla de pun
tuaciones. 

El juego puede mejorarse aún 
más con nuevos alicientes como 
un reloj en el que intervenga ade
más el factor tiempo o alguna va
riante que el Rrogramador sabrá 
añadir. El programa no esta tam
poco optimizado pero servirá de 
base para que se obtenga un 
buen juego que divertirá a todos 
sus participantes. 
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PROGRAMA 

!O H*H ·~Hlflflflflf****·H 'H *** :.; 

20 * * 
30 * ATAIUE A LA FLCTA • 
~ • * 
~O ~or J~lio M~rco~ * 
6 0 * * 
70 **H *·H*****"********~*** 
so 
'>':' !NK O,O:INK 1,17:MODE 1:BOR~ER O:PAP:;; 
R ("PEN 1 
100 LQCATE 9,13:PR!NT CHRS<174J; 1'Moni~or 

en color'? es 1 N>" 
1!Ct a•=:!NKEYS: !F' aS::." S,.. OR a$="s"THE!.j ¡:;.:. 

!=é ELSE IF a$="N" OR a$="n" ~HEN ~cl=la 
ELSE GCTO 110 

! 20 CL~. 
130 FOR a~! TO 5:sc<a>~! OO:sc$Ca l~~ c P C 

4 6 '4' :NEXT 
140 GOSUB 2000 
1~0 GCS!JB 1000 
160 GIJSUB 3:000 
!"7'0 aosu:s 4000 
~so o~su~ '!iooo 
!90 ~et"'=O 

2<'0 03SUe 6000 
2!0 IF pl~1 GOTO ZOO 

'2:?0 GOSUB 7000 
'230 GOTO 210 
1000 REM >>>NO~BRE DEL JUGADOR<< < 
1010 CLS:INK 1 0 1S:INK 2,!:PEN 1 
1020 LOCATE 12,9:PRINT'ESCRIBE TU NOMBR: 

1030 l.OCATE 11,13:Pr:>INT" <ENTER > PARA ACA 
E~.~" 

!')4(1 ~$="" 
. 10~0 I~ INKE Y'I<>"' GOTO 10~0 

!060 I'EN 2 
!070 a'I=INKEY'I:IF a$~ "" GOTO 1070 
1000 I~ a'I~C~R$!18! GOTO 1~00 

1090 Ii= a$=CHR'I C 1Z7l AND k$0"" T~EN k$= 
LE'F'"if:( 1-:S,"LEN (kS) -l) 
!!00 !~ ASC<a•> <33 OR ASC(a$)>126 GOTW 1 
!~O 
! ! t O k $=k$+UPPER$C.atl>) 
! t 20 L~CATF. !7,20:PR!NT k$+" 
! !30 !.S LEN: Le$)< 10 C:OTO 10~0 

.1 ~~\0 REM ~ >) CENTRADO NOMBRE<<< 
!~ .'.C• r.:)f!l$=\c$ 
: ~20 k~=SPACE'IC!NTIIJO-LE~Ck$ll/2 ll •k~ 

! ~?O RE'l'URN . 
2C~O REM >>>CO~IEN~~{( ( 

2010 MODE t~PEN 1 
2020 W!NDOWH1,7,t6, 6 ,1~ 

~~90 WINDOW*~ ~~5,34 1 6l 1~ 
201~ W!ND OWM3 1 t6,3Q 1 "22 1 22 
'20~~~ !l!M a ~ 11, t .U , bC .11 1 1U ,cf11 1 11 } ,dl .l l 
' 1 ~ ) 
~0!0 SYMDOL 25~, ~-19,~24 1 &1 3 1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 
~0~0 S~MBOL 2!0,=~~.1,! 1 1~1 1 1 1 1 1 1 

~030 ~Yt1BOL 2~1 1 2!;5,1,1,~7,57,~7,1,1 
~090 ~YMBOL 2~2,255 1 131,~9 1 41,17 1 41 1 69,1 

~!~~ SYHBOL 253 1 255,2~~ 1 255 1 25Z 1 2~5 1 2~5 1 
..... '+~~.25!--· - -·--·---- ~-
2110 SYM·BOL 2~4,239 1 16!5 1 196 1 238 1 0 1 0 1 0,,) 
2~20 pt1=0:pt2=0 
~ !?O PETURN 
'30~•1'\ R~M » DIBUJC PANTALL A(< 
30 jf, ~LS:IN!< O~O: .:~ :k· J,26: INK 2,=ol:HiK 
::'?. 1 :?'!=-!::N 1 
~O~C· PAP~~ ~1 1 ~:PA~E~*2 1 3:PAPER#3 1 0:LLS#1 
~t:: S~~~P:;:'Ntft) 1 :F'CNM2, 1 
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~0?-:-, '. ':"':'f,;r;: '? 1 2: P~!N"T" ·AM3TRAt•" 
~o a ~ Lrr~TE Z5,2:P~I~T ~.$ 

3')~ :• P:::N 1 
"3•Jé0 !'=""Jr( Q..~~! TO .~0 

:?.0 70 L CC/'.TE '5, 5+a:.: r'F:!Ni" CI-:J::S < 6.:; ~ g.; 
?080 L~CATE 23, S+ a: PRJ NT CHR$ .; t; '1 +gJ 
1090 l.OCATE ~+a,4:PR !N 7 CHR$147 +a) 
3 1C'C :...~CATE 24::.,4;PRINT CliR$i47+a) 
3! .!("' NE:XT 
S120 pt!~P:pt2~0:sc~l=O:~co2=0:F!=1 
3~00 P.EH >~> DHUJO DE LA~ LINEAS ·: 
3~! 0 ~O~ x=94 TO 2~4 STEP 16 
3~20 HOVE: x , 160:DRA'.·:~ C , .t~S,! 

3~30 HOVE x +Z~3,• 1·60: D~AWP _ O, !58' 1 .!. 
?!:::10 ~!E:~~T 

:'3 ~"51':" !'="OR :.c =t~S "!"0 8!.8 STEP !6 
"?5 ,S0 "'10\.'~ 94 J ·~ · : !• !7• A I..J~: 1601 0 
3~70 M':"!V~ 9 !1 +2 :?.8 1 :t.. !DRAI.JR 160, 0 
3~r.:a ~-l F- X "" 

~~oc P-ETURN 
1('('0 r=tEH >> COLOCA EL :" U·3P.DJR( < 
~o 1 O ~EM be ;' r a de 
~ 1)·20 F"OR -:-.l= 1 ~ :1 ! :) 
4~?0 roR n=: -~ !C 
~04 r b( ~ ,~,~0 :a r~, n >=O 
~':'~') "lE '~-: NE>; T 
-""t.,.• .·~1 ; y :1 
,• ,... .,0 GOSUB 9000 
·~80 P~M c~l~c~cicn 

•090 FOR t•ID TO 1 STEP -1 
~.!00 s~ r· ~O 

4~10 1~4:bar$="Portaav icn~s !4)" 
4t20 IF t~9 TI-lEN 1=3:barS="l" + CI-iP.'f:. ~ 2~ "~~ ! 
" Aco~azajo (31" 
4j ~0 IF t=8 THEN t=3 :bar$=~2"+CHR.(2~5)+ 

" ~cnt·· azado l~)" 

4!40 !F t=? TI-lEN 1=2 :b~rS= " 1" t CHR$(254 ) t 

u O•structc r <21 11 

-~ ! '50 IF" t=6 THEN l::::?:b:t.r·$="2 " t-CHR.H2:=.t5) Y 
" Dest~"' u.c· t or· C2) • 
4!60 :F t~5 THEN l=Z:bar$="3"+CHRS(2~4>+ 

" Oestn~c tor <2)" 
4!?0 '!1= t=4 THEN 1:1:b!lr·S="1"+CHRIIH :5~)+ 
" r;L:. brr.o?.'" i no ( 1 ~" · 
41~n !F t=3 THEN ! =i:b¿f $=•2 " +CHRS(25~)+ 

11 c:";ubmi'. t~ i r:c: l J'" 
4190 !F t=' THEN 1=1:b•r~="3 1'+CHR$C~54! t 

" ~:.... bmar i no (.! ) 11 

4200 IF t ~ ! T~EN 1 =1:b~~-=~d"+CHRS<2:~ ) ~ 
" Sub"'l'la.r i r; c (! \ " 
4?! 0 ~OR t · ~~ ~O : 
11220 .:t.S112" 
423Cl :...c · c-A~t:: 9 1 ·"·);J:; r:- :NT"CC)lc~ar "Jbi.iot'$í ' 

12·1f:' LCC.~TF. ~j 24;PR!NT " Pu.lsa~' ·;-: • par& 1'1 
::-rli~ icar ." 
<"i2~0 LOCA TE 3 J ~~: P~"H NT • Pu 1 sar· 'B' pil.r a B 

4?60 GOSUB 9:000 
·'<'70 IF b'I="M" GOT:J 4100 
4280 !F b$•"!" GOT O 4000 
4290 !F b•1 THEN 3000 
~300 ~EM a~"'alisi: ~el punto 
4310 I~ al x ,y}<)O OR b( ~ ,y ><>O G:TC 44SO 
4 ~?.0 ;r: sert=-0 THEN F..:!--r.:,.- .i..!GOT"J t; =l s..;:. 
4~~0 !F sa~=t G~~O !4!0 
d~4n I~ sq ~ ~? GOTO 4¿~0 
~l't"l ·~ ~rP. ¿~· te-rmi ~-•.. ::.1· c:>fi' :)~ ido 
1l : ~ ~e a( ~t ~,~)~t O~ a( ~ -l.yl~t ~HE?i ~~ 

• : 
1 ~ r;~:~ .44_S":ú 

1~7~ !~ aC x ~¡ tl ~ ~t ~~ a(~,¡-t>=t THE~ s~ 

=~~~ :7~t; ·~J:r: 4 · .J~: l) 

"'!:":'?,.· • .. ac .~.~E" t J'Z"3 
: · r~· "' NTtt'?., 11 Il"l \I AL 
~ 4~ n LOCA~~H2, ~, 

1.1 -1 ~0 F~~ ~ ~ ~1 1'"0 
44 .~0 !~ .=;.. .: ·¡ + 1, ~.¡) 
eo !:.!....~~ -~.:1 3':\ 

PRINT 2'PACE$ ( "< 0 ) : PENM3, 
D8 1

'; PRn:; CHR* !7l i 
:P~!NT~2,C~R$(2~0>; 

ODO: NE':• ; GOTO 4220 
e~ al ~ -1,)" )zt GOTO 44 

44?~ r -= :-. 1 ~, ~-:;,+J~:-t OR a( ·$: ,y-1P·..; :. acre~~ 
SO ~L S E" 4.4$0 
449-':"1 ~(-.!:)'):+,: 

449(' 'JE:\!T 
4!00 ~EH bar = ~ -~r, rl ~t c 

4 ~ ! ~ FCP -~~ 1'"C 10 
4~~o r.np •·: ~ 1 Tr: ! ·'l 
·-~~ ~~ ~ ~~~· ~ l <> t GOTO 4 5~0 
!~ ~~ ~~~ ~~=-1 T~ ! 
, ~~~ ~~~ j=-1 iO ! 
~ ! ! ~ !F afw+h 1 r.+j)=t T ~iEN bCru+h 1 .l+j)'20+ 
! . ·Lr~ATE~~ J~t~ 1 n tj:~AFER#2,2:PR!NT»:,CH~ 
2 ( 2~'~ : EL~E ~ c ~~· ~ J ~ ~ j ~~ -: 

~·?.o "!r::;!T 
~ ~~O ~-:E~~ T 

-~!...~0 "!~ :V""'!'" 

.. .,.6! 1"} ~-!~ ': "'!" 

~":~'2(: L~~r:rt: ~ : :''): r--~: '.fT CHR${20 }; 
~f. ~~ ~~~ ~ ~! T~ !0: ~0R r.~! TC !O 
"-! 1n ';'; : ··~,.) """! o 

1! -o)~":'· ;e t:.C!':': , r=) ':: ! THE:r-1 b !r;;, r.}•O E~SE blm, 
:- 1 ~t '~~ , 1., , • ~o 
1!.6(,0 "-.IE'X "!" 

~ ~)""" NF.VT 
. :'..t. ~CI ~E"TU~'.' 

~~~ ~o ;:-.¡;-t.t '~ .,. P.Il-PCC'S CCMPL•t4!.IOR < < .-, 
~n!~ ~e~ ~~~ TO 1C:FO~ ~~ 1 TO 10 
~~~~ =(~~~)=O:~f~J~l=~ 
!!~:='~ NEY!:NEXT. 
!1:·').10 l.OC'Ai~ 6- : 2? : !=)RJNT " Un .:n.cmer.tc pe 
t- ~¿ .... - •• 

~,~C'; L OCAT~ ~J 24:PRINT .. Esto)' :::.::l~car.dc ' r,l 
i ~ barco•.";SPACC.<40); 
~"~0 FO~ n= 1 O TC 1 ~·TEP ·· 1 
!0::-:'0 1;.,4 
~O~~~ !F , ,< ! O THEN 1 <? 
~0~0 l~ r=< 9 THEN 1 zZ 
~!O~ '~ r / ~ TH~N !~1 
e ~. l('l :.n=HIT fC'>"ID*.!O\ +1 
~!,n b~!~TC~ND*!0'+1 

~ ~ .: ~""~ s~·1::-!NTC~Nr*2\ 

!1!1~0 ~a=O:&b•O 
e?!)O PEt't . !:O~P'"Ct:ar h1- 1,P. C.>"'l · 

"21~ ~o~ L<=1 r~ 1 
~~~O re c~a+sRJb+s~J <' O THEN ~110 
... ~30 ss.=!5a.+sf":: 5b=sb·Hw 
':?t10 ti= ·a +lla>!O CR b+-;t-. ~!•) 7H~ ~I ~!lú 

'l2~0 NEXT 
~::'1-.t) na-::0 ~ sb=O 
!~ "'0 ~ F.:M e o l ·o :: ar 
•:;or,o !=(lR l;:r. ! T~ l 
~~90 c ' c + f~, b+~~> =~ 
~?~~ - ~ r o ~ · -! ·o ·l 
...... 1() FOR · ¡~w l TO 1 
~~~O JF c~~+a~• ~ ,b+~bf)J < )n THEN C(&i&a• 

, ~,H~b+ y \ -:w ·· l 

~~80 NE" VT 
5:::40 fi !F }~ T 

!~~o ~ ~~~~ + " h "sb•sb+E v 

~':' .':O ~F. ~f T 

~?""'~ "-'E'~ T 
~~~o ~FM ~cl ec~c i c r 

~~~n ~~P · · ~ 1 TO 10 
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'.:t:OO F CR' r,=1 TO 10 
5410 !~ c(m,n)(1 THEN c(m,nl=O 
5420 NEXT . 
5430 f\!EY.T 
5440 LOC~TE !,23:PRINT SPACE$178);:PR:NT 
113, "ADELANTE" 
5450 x= 1:v=1 
5460 F'QR ;.,:! TO J 000: ~IEXT: CLSII3 
':t1"""(t ~ETURN 

6000 REM >»TURNO DEL JUGADOR«< 
60!.0 pl=2:a$=C"'R$1250> 
6020 GOSUB 8000 
6030 IF cl x,yl<O OR cl x,yl> JO GOTO 6000 
6040 sco2=sco2+1 
6050 IF cl x,y l=O THEN clx,yl=-1:LOCATE~1 
, x·,.y :PRINTII1,CHR$125JJ; :LOCATE 11,1S:PRI 
NT" AGUA ";:RETURN 
6060 IF c< x ,yl>O AND c( x ,yJ<l1 THEN GOSU 
B 6!00 
6070 RETURN 
6100 cCx,y)==<x;yl+lO:bar=O:pl=l 
~110 pt2=pt2+1 
6120 F'OR m=l TO 10 
6130 FOR n=l TO 10 
6140 IF cCm,nl=c< x,y) -10 THEN bar~! 
6,150 NEXT 
6160 NE XT 
61?0 IF bar=! THEN LOCATE 1D,18 : PRINT " T 
OCA DO ": RETURfl 
6180 coor=c< x , y> :l=O 
6190 FOR ~=1 TO 10 
6ZOO FOR ~=1 TO 10 
6210 !F clm,n>=coor THEN cCm,n>=cC~, nl+1 
o :. 1=1+1:LOCATE~1,m,n:PAPER«1,2:PR!~T~l,C 
~R$ 12~0l;:P~PER#1,3 

6220 NEXT:NE XT 
6280 LQCATE 11,18:PRINT"HUNDIDO ":LOCAl 

.E 13 1 23:PRINT 1 
6240 a$="PORTAAVIONES" 
6250 .IF 1=3 THE"l a$='"ACORAZADO" 
6260 !F 1.=2 THEN . a$='DESTRUCTOR" 
6270 lF 1=1 :n-tEN ·a$= "SUBMAP. INO" . 
6LSO PEN 2;L.OCAT~ 11,23:PRINT"Hur,dHL:: 

6290 IF pt2=20 GOTO 12000 
-·6'300 FOE ..w=l TO -3000!!\IE )~T 
6~10 PEN J ~LOCATE 1 ·1 23:PR!NT SPACE$ \ 'lú ; ; 
6220 RE TURN 
700C> REM »>·TURN O COMPUTADOR U< 
7010 LOCA TE 30 1 18 ; PR!NT SPACE$! lC); 
7020 IF seo ( )0 GOTO 7340 
7020 a =I ~JTCRND*10'+1 

704('1 b =!~JT!RND*10 > +- 1 
70~0 !~ dfa , b ><>A. GOTO 7030 
7~60 ;;co1=sco1+1 
70-:-'0 C?. QS~JB 11000 
7030 ~~ bCa,b >>0 GOTO 7200 
7090 1:! <a,t,) =-1 
7!0C' ,_;:;~cHR$12511 

7110 IF b$<) "A" T~EN 13000 
7!20 LOCATEM2.a,b 
7130 PRINT~2sa$; 
7140 s=-s 
7150 IF di r=2 THEN a=a+s ELSE b=t~~ 
7!60 p1=1 
7170 IF sen >-2 THEN dir:O 
7,180 RETURN 
7200 REM aciert~ 
7210 !F ~en= -1 ~HEf~ sen =-2 
~220 IF se ~=O THEN sen=-!' 
723~ z=b<a,b):dCa,bl~J 

"72~0 bar·=O 
7~50 bC~ 1 bl =z+10 
7260 FDR m=l TO 10 
7270 FOR n=! TO 10 
7290 IF b<m, ~ )=z THEN bar=! 
7290 NEXT:NEXT 
?300 IF bar=O GOTO 7600 
731() REM tocado 
7320 IF b$0 "T" THEN !3000 
7330 ~~CATE"2,a,b:PR!NT#2,CHR$t252); 
73d0 IF dir >O G~TO 7460 
7350 G~!NT!RND-*3-J J :::::F s=O G~TC 7350 

7870 1 c~p·-=O 
7390 I~ di~~2 ~HEN h=a+s:j=b ELSE h~a!j= 
t-- i~. 

"""3~0 !F lccp >S THÉÑ lo:)p=t:::r: GOTO .7350 
7aoo !F ~>10 OR h < l THEN h=h-2*s:s=-s:GO 
TO 73?0 
74H"l IF .:. ·~10 CR. j<1 THEN _¡=j-2*s:~= ~·s:G:O 

TQ. "380 
7420 !F d~h,j)()Q THEN lcop=loop+1:GOTO 
73r.O 
7~30 sen=- 1 
7440 a=h:b=j 
7450 I)C'TO 7060 
7'4t.r: ~E" M establecer · s.:-nt id e 
74~0 !F dir=l GOTO 7540 
7480 REM ~~nt ido horizontal 
7490 .;.::-:a ts 
7~0(' , !F a>10 . CR a < 1 THE~ s=~s: Gt::;:o. 74 90 

7510 "IF ó(a,b)=-1 THEN · s=-~:GOTC 7490 

7520 !F d(a,bl >O GOTC 7490 
7530 GOTO ?060 
7540 R~M sentido ve~tical 
7550 b=t.+s 
7560 !F b >!O OR b <l .THEN ~=-s:GOTO 7550 

__ .,529. _JF: __ g_(?., 1 Q) =-1 THEN :;=-5: GOTO 7550 

7580 I~ d<a,b> >O Goro 7550 
7!!90 GOTO 7060 
7600 REM hundido 
7 610 !F b$< > • H'" THEN 13000 
7t,2"0 z=b (a~ b) 
7t,30 FO.R m=! TO 10 
7~40 F'OR n=l TO 10 
7650 IF b<m,nl=z THEN b(m, n J =z~lO:ptl=pt 

1 +1: PAPER#2, 1 : LOCAIE#2, r~~, n: PRINHJ2, CHR$ ( 
250);:~0R h~-1 TO 1:FOR j=-1 10 l:d(m+h, 
n+j)=-1:NEXT:NEXT 
7660 NEXT:NEXT 

¡7670 IF pt1=20 GGTO 12000 
1

7680 sen~O:d i~=O 
7690 GOTC 7000 
7700 REl'i tocado 
7710 IF sen< >O GOTO 7770 
7?20 REM cal =u l8 de la direccion 
7730 ~OR m=J TO 10 
7740 ~OR ~=1 ro 10 
7750 IF b(m,n)~!O+k AND<m <> a OR n< >b) TH 
EN !F rn-n =O THEN sen=l ELSE sen=2 
7760 NEXT:NEXT 
7770 IF sen=l THEN 7800 
7780 IF a<9 ANO a( Ca+!) ,bl=O THEN a=at1: 
GOTC 7820 
7790 a=a-1:!F a<a,b)=O GCTO 7820 ELSE ~7 
90 
7900 IF b(9 AND ala , b+ll=O THEN b=b•l:GO 
TO 7820 
7810 b=b-l:IF' a<a , bl=O GOTO 7820 ELSE ~S 
10 
7820 c =a:t=b:pl=2 
'7830 RETURN 
8000 REM>>>MOVIM. DEL CURSOR <<< 
8010 LOCATE 10,18 
8020 !F !NKEY <OJ=O THEN y=y -l:PR INT SPAC 

q030 IF' INKEY12l=O THEN y=y +l:PR~~T SPAC 
E$l8l; 
8040 !F !NKEYI3l=O THEN "="- l:PR!NT SPAC 
E$181; 
8050 IF INKEYill=O THEN x=x +1:PRINT SPAC 
F.$(8); 
9060 !F x< l THEN x=l 
80?0 IF x>lO THEN x =10 
8 080 !F y<! THEN y=l 
8090 !F y>!O THEN y=!O 
8 100 !F pl=2 GOTO 8500 
8110 b$=1NKEY$:b$=UPPER$1b$) 
8!20 IF' b$="M" GOTO 1C>OOO 
8!30 !F b$="B" THEN RETURN 
2140 REM colocacion 
8150 PAPER#2, 1: LOCATE#2 ,":<, y : PRINT#2, a$¡ 
8J60 FOR w=J TO 30:~EXT 
8170 .PAPER#2 1 3 
8180 IF a 'x ,y.J=O AND b! x , yl =O THEN a$=CH 
R$1250> :GOTO 8Z20 
S.!.9C IF b( x~ yl=-1 THEN a$=CHR$(250l!G0"¡·.:; · 

8220 
8200 IF a { x ~ y ) < 21 AND b ( x , y )< 21 THE~i a<; 
CHR$1252):GOTO 8220 
82 10 PAPI;Rt:t2,2~a$=C'HR$(250\ 
.9220 LOCAiEt!2 ,x , y: F'RTNTtt'2 , a$; 

_ ª23C' FOP, :·>=! TO !00: NE><T 
~240 IF !NKSYC9,:-j C~TO ~OÓO 
8?50 a$=C~R$ C 25::? ! . 
S 260 LOCA"TE #2, x , y ~ PR ! NTM2,a$; 

82~0 RE"!"URN 
8290 REM disparo de\ ju3~dcr 
8500 PAPER# 1 1 1: LOCf,TE t:~ 1, :.< :~ ;' ; PR!I·rT ;:.: ..:., ~$ i 
85.10 !F c( X ;~ )' l ~ 11 T ~\ ::: :.; a:t-=CHRt.(2~0 J 

~~20 F OR w= 1 TO 60 : t-::=:~~T 
8'5~C· · PAJ=tE:!'Ht 1, 2 
8540 !F c! x ~ y ) t 2! T~lEN a$~CHR$ ( 252 ) 

E5~0 •r. cc ·.: ;yl<.!..: THE :o-l ~$=CHR$C25ú> 
E?'560 IF e b · , y>=O THEN a$=CHR$!25ü) 
85"""0 •r. cC :.- , / )=.··1 THEN a$=CHR$(251J 
'?"'SC• ! F' cl x , y l >20 THEN PA?ERII1,2:a$~CHR$ 

!250) · 
8590 LOCATE#1 1 x,y:PR!NT#l,a$; 
8600 LOCATE ?,!S:PRINT CHR$164>y¡; '-";CH 
R$C47+ x ); 
8 6 10 IF INI<EY19J=-l GOTD 80Co0 ELSE F:ETUR 
N 
900C' REM '>>DfB~JJ <<< 

9010 FOR m~ ! TO 10 
9020 FOR ''=l TO 10 
9080 LCCA~E #~, !fl, r, : Pt.PER#2, 3: a$~CHR$ ( 250 
) 

9040 ! ·~ b(rr.,··. ~; o THEN a$=CHR$ ~ 252> 

Q~50 ! F b<m,n! >11 THEN a$~CHR$C252) 
90!)0 IF b Cm, Fd >20 T:·lEN PAPER#:Z, 2: a$=CHR$ 
12501 
Q070 I~ b(m~n>=-1 ~HSN a$=CHR$C250) 
9080 PR!NT#2,a$; 
9090 PAPERII2,3 
9:00 'JEXT 
?1!0 NEXT 
'>120 RETURN 
!0000 REM >> >MODIFICAR <<< 
100!0 h =a! ~ ,y}:l F h=O THEN RETURN 
10020 LOCATE 1,23:PR!t4T SPACE$(30:;:P;.:!N 
T#3,"MOD!f-"!C4R" 
!0030 F':)R !;,=1 TO . 1<'· 
.'. 0 040 F~R n=·l TO 1(; 
.~00~0 !~a(m,r¡}=-h THEN a(m,fd=O 
1 00.~0 NE)~T: :-.a::~:T 

.!. 0":"!:"0 GCSL:B 9000 
.!.OOBO ~en=C 
! 00~_0 RETt..!RN 
!1000 REN }} r::'RE:SE ~'~TAC !ON DE BARCOS< << 

11 010 2~=C~R~!:5Q) 
11020 L8CA~EM2 ra,b 

.11 0 80 Pf.PER#2, 1 
1!0~0 PRJNT#2,a$; 
11050 FSR w=1 TO 60:NEXT 
11060 LOC ATE#2 ,a,b 
11070 PAPERt:l2,3 
!.lOBO !F" b!a 1 b ~>O TJ·!EN PAPERtt-2,: 
! 10:::>0 PR!!'-lTf:t2, a$; 
11! 00 LDCATE 25,18:PRINT C H~$~64+bli ·¡ ; 
CHP.$!47 •· a) ~ 

111 iO bS= !!'~I<E' '.'$: l:.$= :...:PPER$(b$ } 

1Jj:•""; ~~ b1i="A" G::Z b$:-::"T" GR b·$="H" TEE!,; 

1 ! ~:-"O F'CR ~; =: TC 60: ~E ~~~ 

1! l ~~-~ C.CTC. 1 !020 
11t~~ ~ OC ATE 9 1 Z3:P~!~IT SPACE$130 l ; 
1:1!.0 :r- ' ... ~.-= . " .C. " THEi·l LOCATE 30,H.:.rRl:-lT '¡ 

.11! C?O P.ETl 'RN 
!2000 REI'1 >~ Fl !.l i~.L~< 

120 10 :!= p-t1=2C· jHEN 12030 
.tznzo L OCATE .:,23 : PRHJT SPACC$ ( 30J; 
.!.~0~0 LOCATE ·a 1 2!:PR!NT"FEL!C!DADES;HA3 

CONSEGUIDC G.C.l' l ."; P.!'1E"; 
1 2040 l CCt\ TE 1'2J23 : ~RINT" EN " jsco.2;" !-:S 
PAROS'' 
.120'::, GCSLIB 14020 
12060 IF s:c2 <sc(5) ~!-tEN sc<5J=sco2:5~$( 
5)==r.om$:GOSUB 1~000 

12070 GOTO 121 20 
120~0 GOSUB 14000 
12~~0 LOCATE 1 1 23:PR!NT SPACE$(80 i i 
1'2!00 LOCt\iE 7 1 2.!.:PR ¡NT "TE HE GANADG EN 
":seo!;" DISPARCS" 
12110 ! F sco1 <sc!5) THE~ s~!5)=sco1:sc$ ~ 
S)==" AMSTRAD" : ~OR :.-•~!.. ... G 3"000:•: NEXT: GCSUB 

.15000 ' 
12120 LOCA TE 13:25:~~I~T CHR$C17~li''Ot~a 

~ 2:)~ t ida'?" • 
12130 c-$=lNKEY$: a$=UPP E::::* (a$) 

121.10 IF a$="S '' GOT O 150 
i:?! 50 IF a$== '1 N" THE:N E~~D 

12! 6 0 GCTO 12180 
!3000 ·REH >> FALL C<t 
130 10 LCICATE ~ ~ ~3:PRINi" " ;CHF:!!-(174'; 
"Estas ~ e gur o? '';:P?!NT CHR$(7J;CHR$ ,..,,: 
!~020 b<a,b~=bla,bl-10 

!808~ FOR w=1 TO lOOO:NEXT 
13'0/f.O a$=!NKEY$:IF a$="S" OR a$="s" THEN 

!8050 EL SE !F a$="N' OR a$="n" THEN LOC 
ATE 9,23 :PRINT SPACE$1 20>; :GOTO 7070 ELS 
E GOTO 13040 
1 ~·050 CLS #3 
!3060 LOCATE 9,23:PEN 2:PRINT" 
z mintiencto•;:PEN 1 
13070 F'OR w=l TO 3000 : NEXT 

Ne esta 

18080 LOCAT E 9,23:PRlNT" Repite el r· es~ 

l~ado 

.!? (':90 GOTO 7070 
!>000 REM >>BARCOS COMPUT~DOR< < 

:t·~ ! f> LOC ATE 8,23:PRINT"M1S BARCOS ESTAB 

1•020 FOR m=! TO 10 
!40?0 ~OR n=1 TO 10 
! ·~n4 ' L8CATE#l,m,~ 

:1!05r: I~ c{!•lJn)=O _THEN PAFER#1,3:a$=CHR$ 
! :250} 

.!~060 TF clm,nl=-1 THEN PAPERII1,3:a$=CHR 
$(7.51) 
!4070 IF clm,nl >O THEN PAPERII1, .1:a$=CHR$ 
(250) 
14080 IF e lm, rol >lO T"'EN PAPER!I1, 3: a$=CHR 
$(252) 
JdO<>O IF clm,r.) ) 20 THE~I PAPERII1,2:a$=CHR 
$(~50) 

!4!00 PR!NT:!:J1 1 a$; 
.14~ 10 NE~.{ T: NE}n 
!~1?0 R"tTURN 
!~\.'1")0 REM ">~ > C:OI_OCP.CinN DE PUNTOS<.<< 
!50~0 LOCATE 9,25:PRINT"Pulse cualquier 
b:·r:!a" 
15021) IF INKEY$="" GOTD 15020 
J5030 PEN 1 
15040 ,~ ep=O:FO~ a~1 TO 4 
t~OSO IF ~c(~) )sc(a+l> THEN sc1=sc(a):sc 
!~l=scCa+1):scCa+1>=sc1:k$=sc$!al:sc$(a) 

=sc$!a+l):sc$(a+1l=k$:rep=1 
15060 NEXT 
151J70 IF' rep=l GOTO 15040 
15080 CLS 
13090 LOCATE !0,2:PR!NT"Puntuaciot'les rec 
or-d" 
151C•O PEN 2: PRic.iT: PRINT: PRINT: PRI'!7 
15110 FOR a=l TO 5 
15120 PRINT TASI6J;a;"-";:PO:N 3:PR!NT TA 
B (i3l;st$C~l;:P~N Z:PP! NT TAB(28);sc(a l ; 
15!30 ~~JNT:~~;~~ :FRINT 

Julio Marcos Matilla 

===============~== 
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Encuentre el camino 
crítico con su FX'" 702p 

He aquí un pequeño programa adaptado al 
ordenador de bolsillo FX-702p de CASIO que 
trata de una aplicación «seria» como es el con
trol de la ejecución de un proyecto mediante el 
Método del Camino Crítico. 

Técnicas 
de control 

Como muchos lectores sabrán, 
las técnicas más utilizadas hoy 
día para el control de proyectos 
son las denominadas de GANTT, 
CPM, y PERT ( 1 ). 

En los diagramas de barras o 
de GANTT, cada barra represen
ta la duración de una parte del 
trabajo total a realizar. Las barras 
se dibujan frente a una escala
calendario y las diferentes longi
tudes indican el tiempo de cada 
actividad. Una de las limitaciones· 

El Ordenador Personal, núm. 43 

más importantes de este método 
de control es que la interrelación 
entre una y otra actividad no se 
representa, por lo que no es posi
ble saber de antemano a qué ac
tividades se debe prestar más 
atención. 

El CPM y el PERT son técni
cas de control basadas en la teo
ría del flujo neto de trabajo. El pri
mero se utiliza para proyectos 
bien definidos, con incertidum
bres relativamente pequeñas y 
conducidos por una organización 
dominante. 

El segundo se usa para gran
des proyectos, con objetivos y 
responsabilidades compartidas 
entre _ varias _oxganizaciones. 

Mientras el PERT tiene una am
plia componente probabilística 
(las previsiones se establecen 
basadas en la probabilidad de 
terminar el trabajo dentro de un 
cierto período de tiempo), el 
CPM se caracteriza por su deter
minismo (las previsiones para 
cada act~idad se basan en una 
estimación real del tiempo, como 
resultado de la experiencia). 

Veamos un ejemplo 

Supongamo~ que los trabajos 
necesarios para llevar a cabo un 
determinado proyecto, así como 
la duración estimada de cada 
uno de ellos son los de la tabla de 
la Figura 1. 

Con estas actividades dibuja
mos un diagrama secuencial 
(Figura 2) en el que cada tarea 
viene representada por un vector 
cuyos extremos (nudos) son el 
comienzo y el fin de esa activi
dad . • . 
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Figura 2: Diagrama secuencial de actividades 

El diagrama es relativamente 
fácil de construir en base a tres 
preguntas fundamentales: 

1 . l Qué actividad precede a 
cada una de las restantes? 

2. lOué otras actividades 
concurren en una determinada? 

3. lOué actividad sigue a 
cada una de las otras? 

En algún caso puede ser nece
sario que figuren actividades 
«ficticias)) (duración = O) con el 
fin de dar una continuidad al dia
grama. 

El programa 

des, cuáles son los nudos anterior 
y posterior que definen a cada ac
ti\Íidad y la duración de cada una 
de !;lilas. La 2.• parte rastrea to
das ·,las actividades desde el co-

RCl.HO. 1 ( 1- 2) COK.+ TARDE 9 -------------------- FIN.+. TEKP. S 
COK.+ TEKP. 8 FIN.+ TARDE 11 
COK.+ TARDE 1 HOLGURfl 3 
FIN.+ TEKP. 3 
FIN.+ TARDE 4 ACT.HO. 5 ( 3- 7) 
HOLGURA 1 --------------------
ACT. tro. 2 ( 2- 3) COK.+ mP. 4 
________ ""! ___________ 

COK.+ TARDE 5 
COK.+ TEKP. 3 FIH.+ TEHP. 18 
COK;+ TARDE 4 F I H.+ TARL1E 11 
F!M.+ TEKP. 4 HOLGURA 1 
FIH.+ TARDE 5 

< 1-.s> .. HOLGURA 1 RCT.HO. 6 
--------------------RCT.HO. 3 ( 3- 4) COK.+ TEKP. e ------------------- 8 

COK. + TEIIP. 4 COK.+ TARDE 

COK.+ TARDE 7 
FIH. + TEKP. 2 
FIN.+ TARDE 2 

FIN.+ TEKP. 6 HOLGURA **CRITICA** 
FIK. + TARDE 9 
HOLGURA 3 RCT.HO. 7 ( 5-6) 
RCT.HO. 4 ( 4- 7) --------------------
-------------------- COK.+ TEKP. 2 
COK.+ mP. 6 COK.+ TARDE 2 

. LI ST "CPK" 
18 IIAIT '48:VAC : IH 

P "H. RCTIYIDADE 
S" ,H: IF H>22 TH 
EH 18 

28 FOR I=8 TO H-1 
38 PRT "ACT-"ll+t: 

IHP "HUDO AHT." 
,A(J) ,"HUDO POS 
,",RU+H) 

48 IF A<I+H>fA(!); 
SOTO 38 

58 IF A<l+H)fHl IHP 
"D.EST.",A0+2 

•HH60TO 68 
55 60TO 38 
68 HEtT 1 
78 FOR 1=8 lO N-! 
88 IF RCA(I+H)+3tH 

>:A<A<I>+3•H>+R 
CI +2tH) THEH 19 
8 

98 R(ACI+H>+3•H>=R 
(A(!) +3•H>+RC 1 + 
2tH) 

188 HEXT 1 
118 A<A<2tN-D+4tN) 

=ACRC2tH-1>+3tH 
) . 

128 FOR I=H-1 TO 8 
STEP -! 

138 IF A(A(ll+4•H>= 
9 THEH 168 

148 IF A<A<Il+4tH)~ 
RCA(J +H)+4tH>-A 
0+2•Hl THEH 16 
9 

158 SOTO 178 
168 A<AO )+4tH)=A(A 

<I +H> +4tH) -R(I + 
2tH) 

118 HEXT 1 
179 KODE 7: NAIT 0 
188 FOR 1=8 TO H-1 
198 H=A<R<I+H)+4•H> 

-A<R< J)+3•H>-R< 
I+2•H> 

288 PRT lll "ACT. HO. 
";CSR 1; I+t;" 
";"(";RO);''-" 

;ACI+H);")" 
291 PRT "----------__________ , 
292 PRT llt;"COK. + 

TEKP. ";CSR t6;R 
CR(l)+3•H> 

284 PRT lili "COK.+ 
TRRDE";CSR 16;R 
(R( 1 +Hl+4tH)-A( 
1+2•H> 

286 PRT III;"FIH.+ 
mP.";CSR !6;A 
(R([)+3tH)+A(l+ 
2•Hl 

288 PRT ut;"FIH. + 
TARDE";CSR 16;R 
<A<I+H>+4•H> 

238 IF H=9; PRT "HOL 
GURA";" ttCRlTI 
CAtt":GOTO 242 

248 PRT llli"HOLGUR 
R";CSR !6;H 

242 PRT 
258 HEXT I 

Figura 3: Listado del programa 

mienzo hasta el final y al revés, 
calculando los tiempos de co
mienzo más tempranos y los de 
finalización más tarde para cada 
actividad. La 3.• caJcula los már
genes de actuación {holguras) y 
hace que la impresora se ponga 

FIH. + TEKP. 6 m.+ TARDE 17 
FIH.+ TARDE 6 HOLGURA •*CRITICA** 
HOLGURA ••CRITICA** RCT, N0.11 ( 8-18) --------------------
ftCT.HO. 8 ( 6- 7) COH.+ TEKP, 15 
-------------------- COH.+ TARDE 17 
COH.+ mP. 6 FIH.+ TEHP. 15 
COH.+ TARDE 6 FIH.+ TARDE 17 
FIH.+ mP. 11 HOLGURA 2 
FIN.+ TARDE 11 
HOLGURA ••CRlTICR** RCT. HO.I2 ( 9-18) 

--------~-----------ACT.HO. 9 ( 7- 8) COK.+ TEKP. 17 ....................................................... COH.+ TARDE 17 
COK.+ TEKP. 11 FIH. + TEKP. 17 
COK.+ TARDE 13 FIH. + TARDE 17 
FIH.+ TEKP. 15 HOLGURA **CRITiCA** 
FIH. + TARbE 17 
HOLGURA 2 RCT.HO.I3 (19-11) 

--------------------
RCT .HO.I8 ( 7- ,). COK.+ mP. 17 
-------------------- COK.+ TARDE 17 
COK.+ TEKP. 11 FIN.+ TEKP. 18 
COK.+ TARDE 11 FIH.+ TARDE 18 
FIH.+TE"P. 17 HOLGURA **CRITICA•• 

El programa consta de tres 
partes perfectamente definidas 
(Figura 3). En la 1.• se nos pre
gunta por el n.o total de activida- Figura 4: Listado de ejecución 
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en marcha indicándonos para 
cada actividad lo siguiente: 

a) N.o de orden de la activi
dad. 

b) Nudo anterior-nudo poste
rior. 

e) Fecha de comienzo más 
temprano. (El origen es 0). 

d) Fecha de comienzo más 
tarde. 

e) Fecha de finalización más 
temprana. 

f) Fecha de finalización más 
tarde. 

g) Holgura o margen de ac
tuación. 

Si la holgura es cero aparecerá 
la impresión** CRITICA**. 

Debido a que el programa utili
za abundahtemente variables 
con subíndices o listas, hay que 
expansionar la memoria hacien
dO DEFM x, siendo x = INT ((N.o 
actividades - 1 )*5/ 1 O '+ 1 ). La 
expansión máxima que puede 
hacerse, una vez escrito el pro
grama, es DEFM 11 por lo que 
sólo pueden resolverse proble-

Para 
MS- DOS 
y 

CP/M 
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Figura 5: Diagrama secuencial y camino crítico 

mas con un máximo de 22 activi
dades. 

Y para terminar ... 

Finalmente ya no nos queda 
más que señalar con un rotulador 
grueso (Figura 5) los vectores 
que representan a actividades 
«críticas» o de holgura cero, con 
lo que quedará configurado el 

CAMINO CRITICO que andá
bamos buscando. 

De esta forma conoceremos 
en todo momento que activida
des han de ejecutarse inexcusa
blemente en la fecha prevista, so 
pena de alterar sensiblemente la 
marcha y duración total del 
proyecto. 

(1) CPM=CRITICALPATHMETHOD. 
PERT = PROGRAM EVALUA TION ANO RE
VIEW TECHIOUE. 

Rafael Escribano 

El universal BASIC MICROSOFT hecho ameno, profundo y claro. 

BASIC ELEMENTAL Y SISTEMATICO: Un recorrido exhaustivo por el 
BASIC Microsoft, escrito desde la más pura experiencia profesional. 

Tomo 2.- FICHEROS BASIC : Ficheros en general. Ficheros Secuenciales. Fiche
ros de Acceso Directo. Programas. 

Tomo 3.- FICHEROS BASIC (APLICACIONES): Ordenaciones (SORT). Estructura 
de Ficheros: casos practicos. Acceso directo por clave (HASH). Tablas. 
El Secuencial Indexado. Bitmaps. 

D Tomo 1: 1.200,

D Tomos 1 y 2: 1.700,-

D Tomo 2: 700,- D Tomo 3: 

D Tomos 2 y 3: 1.500,- D . Tomos 1 y 3: 

O Tomos 1, 2 y 3: 2.600,- (Contrareembolso, gastos de envío incluídos.) 

Pedidos a BASTOS MICROINFORMATICA, S.A. c/García de la Parra, 2 
28023- MADRID. Tfnos. 91- 207 99 77 y 91 - 715 07 80 

1.000,-

2.000,-

Nombre ·. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Dirección ... . ...... . . . ... . . .. . 

Localidad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Cod. Postal y Provincia ... .. .. . .. . . 
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OBRAS PUBLICADAS 

Breaud-Pouliquen: Claves para el 
Apple 11. Apple 11 plus y Apple lle 
Precio: 1.500 pts. 

Deconchat: 1 02 programas para 
ZX81 y Spectru m 
Precio: 1.950 pts. 

David: El descubrimiento del 
Commodore 64 
Precio: 1 .500 pts. 

Boisgontier-Brebion: Commodore 64 
para todos 
Precio: 1.600 pts. 

BOLETÍN DE PEDIDO 

Lien: Diccionario del Basic 
Precio: 3.500 pts. 

Galais, Pasaporte para Applesoft 
Precio: 1.000 pts. 

Deconchat: 1 02 programas para 
Commodore 64 
Precio: 1.900 pts. 

Boisgontier: El Apple y sus 
ficheros 
Precio: 1.500 pts. 

Henrot-Boisgontier: Zx-Spectrum 
para todos 
Precio: 1.600 pts. 

JACQUES BOISGONTIER 

El Basic 
de la A a la Z 

Una iniciación al Basic, que utiliza 
solamente 1 O instrucciones y per
mite asimilar muy rápidamente las 
nociones fundamentales de la pro
gramación: variables. test. bu
cles, ... Después de esta iniciación, 
podrá usted escribir programas 
completos. A continuación se pre
sentan en forma de diccionario to
das las palabras clave del Basic 
Microsoft, TRS-80,18M/PC y P.S.I. 
(Pequeños Sistemas Individuales) 
que funcionan en CP/M y 
M S/ DOS, acompañadas de ejem
plos simples. Este diccionario per
mite encontrar rápidamente la sin
taxis de una instrucción. Por últi
mo, esta obra se completa con 
programas de sintaxis y progra
mas utilitarios. 
120 págs., 14,5 X 2 1 cm, rústica. 
P. V. P.: 1.800 ptas. 
ISBN: B4-7622-009-X 

------CLAVES := 
PARAEL = 
Coounodore 64 ';;;; 

:::; 
DANIEL-JEAN DAVID 

Claves 'para 
el Commodore 64 

Este libro está destinado a encon
trarse permanentemente al lado 
de su C64 cuando usted progra
me. Con él podrá acceder rápida
mente a la información que necesi
te: sintaxis de los comandos, códi
gos de carácteres, mensajes de 
error, cód igos máquina, direccio
nes útiles. Contiene también un 
conjunto de 40 <trucos> útiles, los 
<¿Cómo ... ?> 

120págs., 14,5X2 1 cm, rústica. 
P.V.P.: 1.250 ptas. 
ISBN: 84-7622-012-X 

JACQUES DECONCHAT 

102 programas 
para Apple 11 

Los programas que se pr?ponen 
en cada libro de esta colección son 
cortos y el orden e.n el cual se pre
sentan evidentemente no es arbi
trario: se trata de iniciar al lector, a 
través de la realización y de la utili
zación de programas de juegos 
bastante elementales, en el cono
cimiento y el dominio progresivo 
de esta extraordinaria herramien
ta que es un ordenador personal. 
Los programas se comentan abun
dantemente para ayudar a com
prender su funcion.amiento y las 
páginas de presentación permiten 
encontrar rápidamente las carac
terísticas propias de las instruc
ciones Basic que se utilizan. 
240 págs .. 17 X 24 cm, rústica. 
P. V. P.: 1. 700 ptas. 
ISBN: 84-7622-011-1. 

-----
CLAVES -== 
PARAEL = 
ZX.-SPECTRUM ~ 

:::7 
JEAN-FRANc;;OI S SEHAN 

Claves para 
el ZX-Spectrum 

Este libro le permite acceder rápi
damente a los datos técnicos que 
Vd. necesite. En él encontrará la 
lista de las instrucciones Basic co
mentadas, los mnemónicos de ZBO 
y sus códigos objetos, los puntos 
de entradas de variables del siste
ma, así como sus códigos-teclado 
y pantalla, los códigos de error y el 
patillaje de los circu itos integra
dos. Una lista de trucos comple
tan esta obra. 
112 págs., 14,5 X 2 1 cm, rústica. 
P.V.P.: 1. 150ptas. 
ISBN: 84- 7622-0 10-3. 
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Invasión espacial 
La tierra está en peligro 
y tú eres la última 
esperanza de los 
humanos. Coge los 
mandos de tu aeronave 
y no permitas que los 
invasores lleguen a la 
Tierra. 
Si consiguen 
escapársete más de 25 
naves serán suficientes 
para tomar la Tierra. 
Por ello debes 
perseguir a las naves 
en su descenso hacia la 
Tierra, pero cuidado 
con el indicador de 
altura; si te estrellases, 
con tu nave fuera de 
combate habríamos 
perdido nuestra última 
esperanza. 
Al comenzar el 
ordenador de la nave te 
preguntará tu opción 
de mando: contesta O 
para manejar las teclas 
de movimiento de 
cursor y 1 si prefieres el 
joystick. 
Controla la nave 
tirando del mando para 
subir, empuja-ndo para 
bajar e inclinándolo a 
izquierda o derecha 
para torcer (las 
diagonales también 
actúan). 
Te deseamos suerte 
por el bien de toda la 
humanidad. 
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PROGRAMA 
5 REM MATADOR 
8 REM AUTOR DIEGO RODRIGUEZ ROLDAN 
10 H=40 
20 ON 5TRIG G05U8 300, 300 , 300 
30 5PRITE ON : ON 5PRITE GOSU8 400 
40 CLS:INPUT"MANDO";Z: CLS 
50 STRIG<ZZlON 
60 COLOR 6,1,1:SCREEN2 , 2 : 0 PEN" I3RP: " FOR IJUTPUT AS#l:GOSU8 430:G05U8 5 20 
70 FORI=1 TD 100 
72 X1=INT<RND(1)*230l:X 2• 1NT !RND!1) * 190) 
74 P5ET!X1,X2! ,9 
76 NEXT 
79 A=INT<RND<-TIME!*256) 
80 PUT SPRITE 3, (240,192-H! , 6 , 3 
90 W=O 
100 G0=0:5PRITE ON 
130 Y::;:;2 
140 Z=26 
150 LINE<30,89)-(215,89) , 5 
155 ~INE<123,20>-<123,166> , 5 
157 DRAW"bm 113, 79d20r20 u 201 20f 5 b f l 0•f "' \l:•llu ' "l! r•" 
160 REM------~---------
170 PUT SPRITE 1,<A,8!,2,1 
180 IF RND<1!<.3 THEN 8=8+5:8F=8-5: IF 8 ) 192 11 11 N NN• NN+1:8=0:GOTO 100 
190 IF NN>1 THEN 470 
200 IF R<3 THEN R=R+1 
210 IF R=3 THEN STRIG1ZZ!ON 
220 S=STICK !ZZ) 
230 A=A-4*!5=6 DR 5=7 OR 5=8!+4*<5=2 OR 5=3 IJR 8 • '1! : I F A>220 THEN A=O 
231 A=A-4*<RND ( 1) ( .2)+4•<RND!1) ( .2):1F A>220 THEN A• O 
240 8=8+2*(5=8 OR 5=1 OR 5=2)-2*<5=4 OR 5=5 OR 8 =6) 
241 8=8+3*(RND(1) ( .2) 
250 H=H+2*(5=8 OR 5=1 OR 5=2)-2*(5=4 OR 5=5 OR 8=6!:IF H>186 THEN H=186 
260 IF S< >O THEN PUT SPRITE 3 ,!240,192-H) ,6,3 
270 IF H<11 THEN GOTO 510 
280 IF 60=1 THEN GOTO 100 ELSE GOTO 170 
290 REM---------------- -
300 R=O:STRIG<ZZ!OFF:SOUND 8,16:SOUND 0,40:SOUND 13,l:SOUND 12,10 
310 LINE <0,192!-(123,89) 
320 LINE!250,190!-!123,89! 
330 PUT SPRITE 2, ( 119,84), 15,2 
340 COLOR 1 
350 LINE <0,192>-<123,89) 
360 LINE !250,190)-(123,89) 
370 PUT SPRITE 2,<119,84) ,15,30 
380 COLOR 13 
390 RETURN 
400 8EEP:GOD=1:SPRITE OFF 
410 NAV=NAV+1 
420 RETURN 
430 FOR N=1 TO 8:READ A$:8$=8$+CHR$!VAL!A$!!:NEXT:SPRITE$!3l=S$ 
440 S$="":FOR N=1 TD 8:READ A$:8$=8$+CHR$!VAL!A$)):NEXT:SPRITE$(2l=S$ 
450 S$="": FOR N=1 TO 8: READ A$: S$=8$+CHR$ (VAL !A$)): NEXT: SPRITE$ ( 1) =S$ 
460 RETURN 
470 REM----------------------
475 PRESET <0,0) 
480 PRINT#l," La Tier-ra esta en poder de los filones~" 
490 PRINT1H,:PRINT#1," Conseguiste destruir 11 NAV" filones." 
500 FOR N=1 TO !OOO:NEXT:RUN r 

510 PSET<O,O) :PRINTII.\," Te has estrelado contra el suelo. 
": PRIN\#1 ,; G.OTO 480 

520 FOR N=10 TO 192 STEP 10 
530 PRESET!235,N):PRINT#1,"-" 
540 NEXT:PRESET (223,0):PRINT#1,"Alt" 
550 RETURN 
560 DATA 0,0,0,0,63,252,63,0, 153,36,66; 15.3 , 153 , ó6 , 3 6 , 153 , 0 ,24, 126,231 
,126,0,0,0 

570 END 

Diego R. Roldán 

=============================~= 
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conocimientos asegurados 

No. 

Resultados de investigaciones procesados a largo plazo. 
Ideas maduras y conocimientos detallados. 
Retenidos con seguridad y accesibles en cualquier momento. 

Los soportes efe datos Maxell de los que se puede fiar. 
un producto sometido a las más duras pruebas y largas investigaciones. 
En los disquetes Maxell están asegurados sus conocimientos. 
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Telex 98251 SCMP E 

maxelt 
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Envasar datos 

Después de Amstrad-grafo, serie de progra
mas gráficos 1, he aquí Amsficha, que gestiona 
ficheros. Este programa, didáctico, abandona los 
gráficos para abordar las orillas, cubiertas de 
escollos, de la conservación de los datos. Escri
to en Amstrad, puede adaptarse fácilmente a 
otros Basic. 

Para envasar datos no hay 
nada como un programa de ges
tión de ficheros, aunque sea sen
cillo. Para que funcione, necesi
tará un magnetófono de casetes; 
el integrado en Amstrad CPC 
464 resultará muy bien. Con una 
unidad de disquetes o un CPC 
664 hay que hacer adaptaciones. 
En cualquier caso, será bi.enveni
da una impresora, pero no es in
dispensable. Hemos optado por 
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emplearla (en este caso es más 
útil que un lector de disquetes) 
con el fin de ampliar el campo es
tudiado. 

Ya que nuestra elección se ha 
limitado al almacer.amiento de 
datos en banda magnética, res
tringiremos a la vez el campo de 
posibilidades de acceso a estos 
datos. En realidad, como la banda 
sólo se desarrolla en un sentido 
único (desde el principio hasta el 

final de los datos). no podremos 
llegar al octavo dato más que 
después de haber accedido al pri
mero, luego al segundo, etc. Por 
consiguiente, nuestro fichero 
será secuencial forzosamente; 
es decir, que se recorrerá desde 
el primero hasta el último dato, y 
necesariamente por este orden. 

Con un lector de disquetes po
dríamos permitirnos otro tipo de 
acceso, el acceso directo. Se 
debe a que la estructura del lec
tor permite acceder al octavo. 
dato sin pasar por los anteriores. 
El lector de disquetes permite 
también otros tipos de acceso, 
pero por el momento sólo dispo
nemos de un magnetófono: ide
bemos sacarle el mayor partido 
posible! 

Supongamos que tiene una co
lección de discos (o cintas de vi
deo, programas, etc.), y que quie
re un repertorio de ellas. La solu-
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La tabla F$ (X, Y}, un ejemplo de contenido 

Número de ficha ... 6 7 8 9 10 11 ... 

Intérprete ((Mireille M athieu» ((Johnny Halliday» ((Chantal Goym> ((Johnny Halliday» 
F$(X O) F$(7, 

Número del disco ((3)) 
F$(X 1) F$(7, 

ción pre-informática (iba a escri
bir prehistórica), consistía en te
ner al día una serie de fichas de 
cartón, almacenadas en una caja 
muy bonita o en un magnífico ca
jón, que contenían las informa
ciones indispensables sobre los 
elementos de la colección. Por 
ejemplo, el nombre de los intér
pretes, el número del disco, etcé
tera. 

Una buena voluntad 
devoradora 

Pero un nuevo Amstrad res
plandeciente se impacienta por 
servirle ... Sirviéndose de su bue
na voluntad devoradora, podrá 
fabricar ese mismo fichero sin 
caja, ni goma, ni papel: se trata 
de una economía sustancial, 
compensada desgraciadamente 
por la compra de una casete nue
va para el magnetófono. 

Para que nuestra exposición 
sea completa debe de saber que 
la colección ficticia de fichas que 
su máquin€J puede crear también 
tendrá el nombre de fichero; que 
las fichas que contiene se llaman 
registros y que cada registro 
está dividido en rúbricas o cam-
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pos. . 
Amsfiche, es su nombre, es un 

programa de gestión de ficheros 
simplificado. Por tanto, permite 
las manipulaciones indispensa
bles, tales como la creación y 
modificación del fichero, la im
presión de su contenido even
tualmente clasificado, y, por su
puesto,;;su salvaguarda y recupe
ración en casete, sin las que el 
programa no tendría ningún inte.
rés. Por el contrario, no permite 
la ordenación alfabética de las fi
chas o la clasificación según va
rios criterios; cosas que se pue
den añadir y la expl icación del 
funcionamiento del programa 
deberían permitirlo (ver recua
dro). 

O) F$(8, O) F$(9, O) F$(10, O) 
... 

((4>> ((2J> (ÜJJ 
1) F$(8, 1) F$(9, 1) F$(10, 1) ... 

Respecto a saber si el empleo 
de un fichero en casete presenta 
ventajas con relacíón a su homó
logo en un cajón, sólo tendrá la 
respuesta cuando lo haya proba
do. La experiencia es la madre de 
la ciencia. 

Gracias a las explicaciones so
bre el programa nos damos 
cuenta de que el magnetófono 
sólo sirve como medio de alma
cenamiento. En efecto, el acceso 
secuencial obliga a almacenar 
todos los datos en la memoria 
central antes de modificarlos. 
Una vez hechas las modificacio
nes, se hace indispensable una 
reescritura de la totalidad del fi
chero. 

PROGRAMA 

10 0 KEY 13 9, " MODE 1: LI ST " + CHR$ < 13 > 
110 REM - ------------ - - - - - - ------ -------
120 REM AMSFICHA - FICHERO SECUENCIAL 
13 0 REM AMSTRAD CPC 464 
140 REM - ---------- ----- ------- - - --- - ---

150 : 
160 ON ERROR GOTO 1460 
170 MX=9 9 : REM NUM MAX DE F I CHAS PREVISTO 

180 RU=1 : REM NUMERO DE CAMPOS PREVISTO 
190 DIM BR$(RU) , fj'$ ( MX , RU > 
200 RB$ (0 ) =·' INTERPRETE " : RB$ (!) = " No 
DE DISCO " 
2 10 SL$= " "+STRING$( 3 8 , CHR$( 154)) 
220 MODE l : LOCATE 11 , 2:PEN 2 : PR I NT " F I CHE 
RO EN CASETES " :PR INT SL$ 
230 : 
2 4 0 REM **V* ******* MENU *************. 
250 LOCATE 18 , 5:PEN 3 : PRI NT"MENU":PR I NT: 
PEN 1: ZONE 8 
260 PRINT : PRINT , " 1 - CARGA EN 11EMORIA" 
27 0 PRI NT:PRINT, "2 - MODIFICACION DE F, I C 
HA" 
280 PRINT: PRINT,"3 - SALVAGUARDA DEL FI C 
HERO" 

.-----El programa línea por línea-------- -::::.f 
Línea 100: Esta línea permite implantar el programa con más facili-

dad. 
Línea 160: Asociada con las líneas 1460 y 1470, podrá facilitar el 

trabajo de investigéJción de los errores en la puesta a punto del progra
ma, o servirá de ayuda al usuario del progama en el caso de que sobre
venga un bug intempestivo. El contenido de la línea 1470 podrá modifi
carse a voluntad. Esto no es más que un ejemplo. 

Línea 170: Se prevé la posibilidad de registrar 99 fichas en el fiche
ro. Si la colección de discos es importante, se puede modificar este va
lor, siendo el límite la capacidad de la memoria del Amstrad. 

Líneas 180 y 200: Por simplificar, sólo se han previsto dos campos 
por ficha, el intérprete y el número . de disco. Después de probar el pro
grama, podrá añadir los campos que le interese: su número menos uno 
en la línea 180, su título en la 200 (pueden crearse nuevas líneas si se 
necesitan). ' 

Línt;·a 190: También para simplificfJf, los datos del fichero estarán 
contenidos en una tabla de dos dimensiones. Para ser má~ . prepis~sr 
ver el cuadro F$(X Y) con un ejemplo de Cpntenido (en ref:uadro). 

Líneas 220 a 340: es el menú principéJI que enumera las funciones 
disponibles que puede emplear el usuario. 

Línea 350: en función de la elección del usuario, el progama se diri
ge hacia los sub-programas correspondientes. Por tanto, el pograma es 
modular, lo que permite hacer más fácil su escritura y put:sta a punto. 

Líneas 410 y 430: Par meter el fichero en memoria, el programa 
solicita la entrada del título dado al fichero (si lo ha olvidado, simple
mente pulse ENTE). Después, el comando OPENIN R$ tiene como efec
to provocar la apertura del fichero en modo lectura. Por consiguiente, 
el magnetófono debe ponerse a funcionar después de las órdenes habi
tuales. iPero no olvide posicionar la casete en el lugar en que comienza 
el fichero! 

Líneas 430 y 440: El primer dato leído representa el número de fi
chas existentes. Para leerlo, la instrucción INPUT ·es"tá seguida por un 
parámetro que representa el número . de periférico del magnetófono. 
Recordemos que los valor:es desde O hasta1 7 son los números de las 
ventanas de la pantalla, que el 8 representfl a la impresora y que el 9 
está reservado para el magnetófono. · 
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290 PRINT : F'RI NT, "4 - CREACION DEL FICHER 
O" 
3 0 0 PR INT: PRINT, "5 - IMPRESION EN PAPEl " 
310 PRINT:PRINT,"O- FIN DEL TRABAJO" 
:::.>20 R·'t.= " " : WHILE R$< "O" OF~ R$ >"5" : LOCA TE 
2,22:1\\IPUT "SU ELECCION >" , R$ : WEND 
330 CH=VAL(R$) 
340 IF CH=O THEN CLS: PRINT "HAS TA F'RONTO 

~ " : GOTO 1530 
350 ON CH GOSUB 3 B0 , 500 , 890,1000,1180:GO 
TO 22 0 
360 : 
370 REM *·IE-****·1t*** SUB/PROGRAMAS *****-M·* 

* 
380 REM CARGANDO FICHERO ===== 

390 CLS:PEf\1 2:PRINT,"SITUA EN MEMORIA EL 
FICHE~\0 " ~ PRINT SL'l'·: PEN 3 

400 PRINT: PRINT'' POSICIONE EL CASETE ···FIC 
HERO F'OR FAVOR . . .'" 
410 F'EN 1:LOCATE 2,6:INPUT "TITULO DEL F 
ICHERO ";R$ 
420 : 
430 OPEN IN R~t: I NPUT#9, NF 
440 CLS:PEI\l 2:LOCATE 5 , lO:PRINT"EL F I CHE 
RO CONTIENE " ; NF;" FICHAS." 
450 : 
460 FOR I=1 TO NF:FOR J=O TO RU:INPUT#9, 
F$ <I , J>: NEXT J,l 
470 CLOSEIN:PEN 3 :PRINT:PRINT :PRIN.T"CAR G 
A TERMINADA . .. " 
480 GOSUB 1490:RETURN 
490 : 
500 REM ======= MODIFICAR F ICHERO ====== 
510 CLS: PEN 2 :PRINT,"MOD I FICAC ION DE F IC 
HAS":PRINT SL$ 
520 J.F NF=O THEN PEI\I 3 : LOCATE 2 1 4: PRI NT" 
EL FICHEG:O NO ESTA EN ME\'10RIA ! "~ GOSUB 1 
4 90:RETURN 
530 PEN 3:LOCATE 11,5:PRINT " MENU DE MOD I 
FICAC I ONES " : PR I NT: PEN 1 
5 4 0 PR INT ," 1 - ANULAR UNA FICHA" 
5 5 0 PR INT,"2- ANADIR UNA FI CHA" 
560 PfUNT, "3 - 1"\0DI F ICAR UI\IA FICHA" 
5 70 PRI NT, "O -- VOLVER AL \'1 ENU PRINCIPAL" 
5 80 PEN 2: R$="":WHILE R$< "O"DR R$ >" 3 " : LO 
CATE 1 , 15: INPUT "SU ELECC ION ";R$:WEND 
590 R=VAL CR$ ) :I F R=O THEN RETURN 
600 ON R GOSUB 630 , 7 10, 790 
610 GOSUB 1 L~90 : CLS: GOT O 5 30 
620 ! 

630 REI1 #### SUPRIMIR UNA FICHA 

6 40 CLS: PEN 2: PRINT"ANULACION DE FICHA : " 
650 R$="": WHI LE VALCR$) =O ·DR VAL CR$) >NF 
>LOCATE 1 , 6:INPUT "No. DE LA FICHA A ANU 
LAR";R$:WEND 
660 R=VAL CR$') : .IF R=NF THEN 690 
670 : 
680 FOR I=R+1 TO NF:FOR J=O TO RU : F$CI-1 
,J> =FS<I,Jl:NEXT J, t · 
690 NF=NF-1 : GOTO 860 
700 
710 REM #### ANADIR UNA FICHA 
720 .CLS:F_¡EN 2:PRI NT "·ANAD I R UNA FICHA: " 
730 NF=NF+) : PEN 3:LDCATE 1,4 : PRINT"FICHA 

No . ";NF 
740 IF NF >MX THEN PEN 3: LOCATE 1 ,20:PRIN 
'r"NO HAY LUGAR EN MEI"\ORIA ! " : RETURN 
750 PEN 1:FOR I=O TO RLJ 
760 fU:="":WHILE R$="":LOCATE 1, 6+1*2:PR I 
NT RB$ C I> : I NF'UT R$ : WEND 
770 F$ <NF, I) =UPPER$ (R$) : NEXT I: GOTO 860 
78 0 : . 
790 REM #### MOD IF ICAR UNA FICHA 
800 CLS:PEN 2: PRINT"MODI F ICACION DE FICH 
A: " 
810 PEN 1:R$= "":WH ILE VAL CR$)=0 OR VALCR 
$) ) 1\lF:LOCATE 2,4:INPUT "No . DE FICHA A M 
OOIFICAR ";R$:WEND 
820 R=VALC R$l !FOR I =O TO RU 
830 R$="":WHILE R:t="": LOCATE 1 , 6+1*2:PRI 
NT RB$CI>;:INPU T R$:WEND 
840 F$CR , J>=UPPER$ C Rc~) : NEXT I 
85(1 : 
860 PEN 3: LOCA TE 1, 20: F'RINT"MODIF!CACION 

EFECTUADA .. . " :GOSUB 1490 
870 RETURN 
880 : 
890 REM ====SALVAGUARDA FICHERO 
90(1 CLS:PEN 2:PRINT, " SALVAGUARDA DEL F!C 
HERO":PRINT SL$ 
910 IF NF=O THEN PEN 3 :LOCATE 2 , 4: PRINT" 
EL FICHERO NO ES TA EN MEMOR IA " ' : GOSUB 1 
49 0:RETURN 
920 PEN 3:LOCATE 2 , 4 : PRINT" SITUAR EL 
C?\SETE POR FAVOR . . . " : PEN 1 
9 3 0 TF$== "" : WHILE ,TF$= " 11

: LOCA TE 1 , 8: INPUT 
"TITULO DEL F ICHERO "; TF$ : WEND 
940 OPENOUT TF$ : PRINT#9 ,NF 
9 5 0 FOR I =1 TO NF:FOR J =O TO 1: PR INT#9,U 
PPER$(F$(l , J)):NEXT J,I 
960 CLOSEOUT 
970 PEN 3: LIJCATE l ,20: PI'UNT"SALVAGUARDA 
1 t.r<l'll i\I H UH • • • ": G!i5U8 l. 490 

Línea 460: Del mismo modo, se sacan todos los ·elementos del fi
chero que se vuelven a colocar en su cuadro. 

Línea 470: Cuando se han leído todos los elementos, se cierra el fi
chero con CLOSEIN. 

Líneas '500 a 610: Está previsto un menú secundario que llama a 
los sub-programas destinados a las modificaciones de las fichas. Todas 
las modificaciones se efectúan en el cuadro: no es necesario ningún ac
ceso al magnetófono y la casete-fichero puede sacarse sin ningún in
conveniente del magnetófono. 

Línea 680: Cuando se suprime una ficha, se desplazan hacia arrriba 
todos los elementos de la tabla para rellenar el espacio producido por 
la supresión. 

Línea 930: Para la salvaguarda del fichero (de nuevo ceado o modi
ficado), el programa pregunta el título con el que podrá volverse a 1/a-, 
mar. 

Línea 940: Tras la apertura en escritura (OPENOUT}, el programa 
escribe el número de las fichas (ver línea 430) ... 

Línea 950: .. . después todos los elementos del cuadro se transfieren 
a la banda. 

Línea 960: Se vuelve a cerrar el fichero. 
Líneas 1000 a 1170: La creación de un nuevo fichero consiste en 

almacenar en memoria (en la tabla creada al principio del pograma) to
dos los elementos que constituirán el futuro fichero-casete. 

Línea 1120: Permite corregir inmediatamente un registro erróneo. 
Línea 1130: La pulsación de la tecla «!» en lugar y sitio de una res

puesta coherente, permite salir de este sub-programa cuando se han 
introducido todos los elementos del fichero. 

Línea 1140: El programa vigila constantemente el número de fichas 
introducidas, en nuestro ejemplo no más de 99 (ver línea 170). 

Líneas 1180 a 1440: La impresión del fichero se efectúa, como he
mos anunciado, en una impresora. El usuario puede elegir la impresión 
de la totalidad del fichero o de una parte solamente. 

Si no tiene impresora, le bastará con suprimir todos los «#8» u 
((# 8>>, que dirigen los caracteres hacia la impresora .. También deberá 
prever la posibilidad de la parada del desfile de la pantalla en el mo
mento de una presentación larga. 1 Véanse anteriores OP.) 
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98 0 RETURN 
99(1 : 
1000 REM ====== CREACION DEL FICHERO === 
101 0 CLS :WINDOW#1,1,40 , 1 , 6 : WINDOW# 2 , 1 , 40 
,r:/ , 25 

~~~~5CLS:WINDOW#1,1,40 , 1 , 6 : WINDOW#2,1 ,40 

1020 F'EN# 1 , 2: PRINT#1,TAB< 11>"CREAC'ION DE 
L FICHERO":F'RINT#1 , SL$ 
1030 PENtU, :. : PR I NT#l: PRINT#l , RU+l :; "CAMPO 
S ~'';MX;''FICHAS PREVISTAS . '' . 
1040 PRINT#l, '' >>> PARA TERMINAR , PU 
LSE ' ! ' <<< " 
1050 : 
1060 NF=1:REM NMERO DE FICHAS 
1070 PEN#2 ,1:CLS#2 : PRINT#2 , "FICHA No . " ; 
NF:PEN#2,2 
1080 J=O: R~$:=" " : WHILE J<=RU ANO R$< ) 11 !" 
1090 LDCATE#2 , 1,4+J*2:PRINT#2,RB$(J ) ;:IN 
PUT#2,R$: F$ <NF , J) =UPF'ER$ (R$):: J=J+1 
1100 WEND 
11 10 PEN#2 ,3: LOCATE#2,1,16 : PR I NT#2,"0K ? 
" : S$="":WHILE S$( ""N 11 OR S$ >''S":S:t:=UPPER$ 
( I Nf,:E'f$ ) : WEND 
1120 IF EJ~;="N" THEN 1070 : REM ERROR 
1130 IF R$="!" THEN NF=NF-1:GOTO 1160 : RE 
M TERMINADO 
1140 NF=NF+l:IF NF<=MX THEN 1070:REM CON 

·TINUA 
1150 PEN#2,3:LOCATE#2,1,13 : PRINT#2, " NO H 
AY ESPACIO EN 1'1EMORIA ! ":PRINT#2 ," SALVE 
EL F I CHEf10 POR FAVOR ... ":130SUB 1490 
1160 RETUR N 
1170 : 
1 180 REM ===== IMPRES ION DEL FICHERO=== 
1190 MODE 1:PEN 2:PRINT,"IMPRESION SOBRE 

PAPEL":PRINT SL$ : PEN 3: LOCATE 2 , 4 
1200 IF NF-=0 THEN PRINT " EL FICHERO NO E 
STA EN I"I EMORIA ! ": GOSUB 1490 : RETURN 
1210 PRINT"POR FAVOR PREPARAR LA IMPRESO 
RA . • . " 
1220 LOCATE 1,10:PRINT STRING$(39 , " ") 
1230 PEN 1:LOCATE 18,7:PRINT"MENU" : PRINT 
: PEN 2 
1240 PRINT , "1- TODO EL F I CHERO" 
1250 PR I NT , "2 - SEGUN CAI'1PO ELEGIDO" 
1260 PEN 1 : R$="" : WHI LE R$< "1" OR R$ ) "2" : 
LOCATE 1,1 5 :INPUT "SU ELECCION ";R$:WEND 
1270 WIDTH 40 : PRINT#B , " No " ; RB$ 
lO>;" ";R8$11):PRINT.8:PRINT#8 
1280 IF R~I; = "2 " THEN 1370 . 
12 90 : 
1300 REM ##11## TODO EL FICHE RO #### 
13 10 CLS : LOCATE 8, 8 :F'RINT"IMPRES ION DE T 
ODO EL F I CHERO" 
13 20 FOR ! = 1 TO NF 
1330 PRINT#B , TAB<4>~I;TAB<13> ; FS<I , O>~TA 
B ( :;_;~5) ; F$ ( I , 1 ) 
134·0 NEXT : GOTO 1440 
1350 : 
13 60 REM ff#ll# ELECCION DE UN CAMPO #### 

13 70 CLS : PEN 2: PRII'H"CAMPOS DEFINIDOS:" : 
F'EN 1:PfUI\IT:FOR 1.=0 TO RU:F'RINT,J; " - " ;RB 
$ C I): NEXT 
13 8 0 PEN 2:R$ ="":WHILE R$<"0" OR VAL<R$) 
>RU: LOCA TE 1,6: INPUT "No DEL CAMPO ELEGI 
DO ";R$: 1i1END 
1::'90 NR=VALCR$):F'EN 3 : PRINT:PRINT "CAMPO 
: ";RB~; CNR> 

1400 R~=·="":WHILE R$= "" :LOCATE 1,9+RU:INP 
UT "CLAVE DE SELECCI ON ";R$:WEND 
1410 R$=UPPER$IR$ ):FOR I~1 TO NF 
142 0 I F F$ (l,NR)=R$ THEN PRINT#8,TAB< 4 >; 
I ;TAB<1 3 ) ;F$ n ,Ol ; TAB(35) ;F$< 1 , 1) 
143 0 NEXT 
144·0 PRINT#·B, "m: . ":Pf1INTfi8:RETURN 
1450 : 
1460 REM ******* ERROR ! ******* 
1470 PRINT: PRINT"ERROR ";ERR; " EN LINEA" 
;ERL;" :END 
148(! 
1490 REivl * "~* ***-!I'··K· TEt'IPDRIZACION "*ii·***·II·*·K
:1.500 FOR I =O TO 150 0: 1\IEXT 
15 1Ó RETURN 
1520 
153 0 END 

También y sobre todo, no olvi
de que después de haber trabaja
do con el fichero hay que hacer 
una nueva salvaguarda. Si por 
casualidad deja el programa olvi,.. 
dando esta maniobra esencial, no 
lo vuelva a lanzar mediante RUN: 
los datos presentes en memoria 
se destruirían inmediatamente. 
En compensación, un GOTO 
220, efectuado antes de que se 
cumpla lo irreparable podrá evi
tar tal accidente. 

Jean Pierre Lalevée 
==================~-
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Una charla en Verlan 

Ultimo fruto de la investigaciór:" lingüística, 
este eminente programa se adelanta a su época. 

Desde el esperanto al javanés, 
todos los lenguajes de la Tierra 
(los que se califican como «natu-

rales») se codean con sus homó
logos pascales, o doble-Basic en 
versi~n expurgada en nuestras 

100 REM ***·M-************'***************'*.************** 
150 REI1 ENTRADA DE DATOS 
160 V$="AEIOUY" 
170 INPUT " ENTRADA DE l_lJS DATOS "; P$ 
190 RE I1 DESCDI' IPONE L A FRASE EN PALABRAS 
200 A:t:="" : FOR L=l TO LEN(P$) 
210 C$=MID$(P$,L,1) 
220- I F . C$< > " " THEN A$=A$+C$: GOTO 240 
2:::.~0 GOSUB 310:A$= '' " : REI'1 ES UNA PALABRA, SE TI::;; ADUCE 
240 NEXT L :GOSUB 310 
250 PRI NT 
260 GOTO 170 
280 RE I'1****************** *****'~~"*·*·** ·1t-·~t-·IE-** ·M-*******·***·********** 
290 REI1* EFECTUA LA TRADUCCIIJI'l EN 'vE:RLAN 
300 REM**.¡¡:·*********-11··*********** ·*" ·1':-**************·¡,¡.*.~·*·Joi.********~ 
c:to IF I_EI'l(A:t)(3 THEN Z$~A$:GOTO 640 
330 REM CONSONANTES O VOCALES? 
::::AO B$="" 
350 FOR 1=1 TO L EN( A$) 
360 T$=' ' C '' : A 1S=MIDS <AS, I ,1) 
370 FOR J=l TO 5 
::;ao IF A l :f-=MID$(V:t- , J , 1) THEN T$="V" 
:;90 NEXT J 
4 0 0 B$=8$+T$ 
410 l'lEXT 1 
430 REM TOMA L A PRIMERA SILABA DE LA PALABRA SEGUN EL SIGU IENTE PRINCIPIO: 
L~40 F~EI'1 RECORRER l_A F' ALABF<A HAST"A UNA VOCAL, DESlPUES, E N FUNCIO I~ DE LAS CONSON{~N 

TES 
450 REt-'1 QUE :31GUEN, SE DE TEH 1'1 II\IA SI L:A SILABt1 TERMI NA TRA~=J LA VOCAL O SI LA COI\IS 
ONANTES 
460 REM QUE SIGUE ESTA INCLUIDA EN LA PRi riERA S ILABA • •. 
4 90 J:o::(l: N$=" ": IE=O : I V=O 
500 I=I+ l 
510 TS=MID$(8$,1 ,1 1 
520 IF I V= O THEN 580.: REI'1 SI YA SE HA EJ-.ICONTF<ADO UNA 'lOCAL ,NO HA ACABADO 
540 IF T:t="V" THEN 580 : REt1 SI ES UNA VOCAL., ~,¡ Q HA ACABADO 
550 T1$=Ml0$(B$ , I+ 1, i):T2S=MID$C A$ , l+1 ,1) 
560 IF T1$~ "V" OR T2$="H " OR T2$="R" OR T2$~11 lD$ <A$ . I , 1) ! HE" IE=1 
570 IF MIO$ (B$, I-1 , 3) ~ " CCC" OR I>I..EI'<(A$ l THEN I E,, l 
580 I F T$= " V " Tti E N I V= l 
590 I F IE=O T HEN N$=N$+M ID~'-' (A$, J., 1. ) : GOT O 500 
6 10 HEM INVERSIO I'~ DE L AS SILABAS 
620 Z$=t1 ID$ ( A$ , L EI\I (1\l $ ) + 1 , L EN:< A$) -·L EN (1\1$)) + 1\1~> 

630 I F MID$(Z$,1,1l=M!D$(Z$ , 2 1 1 l ·rHEN Z$=MID$ ( ZS,2,LENC Z$l-1l 
640 PF<INT Z$~ " " · ' 
650 RET UFN 
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ROM y hasta en nuestros disque
tes. Todos menos uno: el querido 
verlan de los iniciados, pero de
nostado por los programadores, 
no fue nunca (que sepamos) im
plantado en un OP. 

El progra!"Da siguiente, en Ba
sic estándar, es apropiado para 
todos los ordenadores: puede ha
blarle en cualquier lenguaje y él 
responderá en verlan; es decir, 
que trasplanta la primera silaba 
de cada palabra de más de dos 
sílabas, al final de l.a palabra. Está 
comentado para que pueda per
sonalizarlo a su gusto. 

Pierre Morei-Fourrier 
================~~= 

En este programa figuran dos 
instrucciones muy prácticas, pro
pias de algunos Basic: 

WHILE ... WEND corresponde'a 
«MIENTRAS QUE-CONDICION 
VERIFICAD , ENTONCES
FINAL». 

Si quiere, sustitúyala por una 
prueba «IF CONDITION no verifi
cada THEN GOTO línea WHILE», 
que colocará en lugar de WEND. 

La función MIOS debe, en al
gimas Basic, llamar a una varia
ble intermedia: 

MID$ (A$, 1, 2) =XX$ se con
vierte en 
A$ = M 1 D$ (A$, 1, 1 ,) +XX$+ 
M ID$ (A$, 3, LEN(A$)). 
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Apple 

Octopussy 

Usted es el agente 007 de lnterpol. La situa
ción política es dramática, los dos bloques es
tán al borde del enfrentamiento militar; su mi
sión es sustraer microfilms en la India, en la re
sidencia del embajador de Bulgaria en Nueva 
Delhi, a quien después deberá eliminar (algunos 
recuerdos fugaces le asaltan cuando lo piensa). 
Los microfilms están escondidos en un arca o 
un maletín en la villa. Entra armado con una 
pistola y municiones; la residencia está llena de 
guardias, policías y perros. Después de que en
cuentre el film, telefonee a la agencia local de 
lnterpol para localizar al diplomático; Emplee 
todos los comandos disponibles para cumplir 
esta difícil misión y escapar a las trampas ( CO 
proporciona la lista de los comados y PL un pla
no detallado de todos los lugares). 

LIST 

10 PRINT "***** O C T O P U S S 
y *****" 

20 GOSUB 1100: PRINT : PRI NT : PRINT 
" S I DESEA LEER LAS INSTRUCCI 
ONES, PULSE "CO' ": PRINT 
: PRINT : FOR 11 = 1 TO 2000 

·• NEXT 11 
30 P = 3: DIM S$1211,E$1 131 ,8121: 

V = 11 
40 FOR 1 =OTO 13: READ E$111: NEXT 

1 
50 FOR 1 = 1 TO 20 : READ S$111: NEXT 

!:Y = INT 1 RND 110001 * RND 
( 10001 * 10001 

60 8<01 = 6:8111 = 7:8121 = 10 
70 V = V - 1: PRINT "VIDAS : ·~;V: 

IF V < O OR V = O THEN PRINT 
"MUERE ! ! ": END 

80 PRINT "ESTA EN "; S$1 PI 
90 A = INT 1 RND 1131 * 1001 

.95 IF A > 13 THEN 90 
100 PRINT "HAY "; E$1AI 
110 IF S$1211 = S$IPI THEN PRINT 

"EL EMBAJADOR ESTA AH!" 
120 PRINT .: PRINT : INPUT "COMAN 

DO: ";W$:F$ = LEFT$ IW$,21: 
X = INT 1 RND 1401 * 1001 

130 IF W$ = "COMER" THEN 300 
.140 IF F$ = "VE" THEN 340 
150 IF F$ = "AV" THEN 380 
160 IF F$ = "RE" THEN -l60 
170 IF F$ = "MA" THEN 540 
180 IF F$ = "HU" THEN 630 
190 IF F$ = "AB" THEN 670 
200 IF F$ = "MO" THEN 780 

210 IF F$ = "BA'' THEN 840 
220 IF F$ = "TE " THEN 870 
230 IF Fct = "DI" THEN 940 
240 IF F$ = "BU" THEN 970 
250 IF F$ = "TO" THEN 1020 
260 IF F$ = "ES" THEN 1080 
270 IF F$ = "CO" THEN GOSUB 110 

0: GOTO 120 
280 I F F$ = "PL" THEN GOSUB 124 

0: GOTO 120 
290 GOTO 120 
3(>0 IF A < > 12 THEN 120 
3 10 IF X 1 3 = INT IX 1 31 THEN 

F'RINT E$ CAl ;" ENVENENADA": V 
= V - 4: GOTO 70 

320 IF X 1 5 = INT IX 1 51 THEN 
PRINT Ec> CAl;" DEMASIADQ CAL 

IENTE":V = V + 1: GOTO 70 
330 V = V + 3: PRINT "DELI CIOSO": 

GOTO 70 
340 IF A < > 13 THEN 120 
350 IF X 1 3 = INT IX 1 31 THEN 

PR!Nf E$1A I;" ESTROPEADA":V 
= V - 2 : GOTO 70 

360 IF X 1 5 = INT IX 1 51 THEN 
PRINT "EL CRISTAL SE ROMPIO 

":V = V + 1: GOTO 70 
370 GOTO 330 
380 IF A = 2 OR A = 5 THEN PRINT 

"HA ATRAIDO LA ATENCION" : V = 
V - 4: 30TO 70 

390 IF K = - 1 THEN 120 
400 IF INT IP 1 41 = P 1 4 THEN 

· 120 
410 IF INT IX 1 31 = X 1 3 THEN 

450 

El programa efectúa el cálculo 
exacto de factorial por grupos de 
7 cifras en la tabla F. Para conse
guirlo más de prisa, prepara pro
ductos de varios enteros conse
cutivos cuando ocurren 7 cifras 
(línea 4) y elimina de los cálculos 
los últimos grupos que tengan 7 
ceros (línea 7). Hay que resaltar 
la presentación de los resultados 
y una pequeña acrobacia del BA
SIC, permitida por la sintaxis de 
NEXT (Basic Microsoft): verifí
quela en su máquina. FOR 1 = 1 
TO N, linea 3, hace un bucle unas 
veces sobre el NEXT de la línea 4 
y otras sobre el de la línea 8. Al fi
nal del cálculo se encontrarán 
sucesivamente y entonces sepa
raría por un ERROR NF sin el 
«FOR P = 1 TO 0»; muy incon
gruente en apariencia, añadido a 
la línea 3. 

Con DIM (400) se puede so
brepasar 1.000 ampliamente, 
con 4 Ko, pero la duración del 
cálculo aumenta rápidamente. 

420 PRINT "DESENLACE BLOQUEADO": 
K = - 1 

430 FOR 1 =OTO 2: IF B l ll < > 
10 THEN NEXT 1: GOTO 70 

440 8 111 = O:!= 3: NEXT l : Z = 1 
450 P = P + 1: GOTO 7 0 
460 IF A = 2 OR A = 5 THEN 380 
470 IF P = 17 OR P = 13 OR P = 9 

OR P = 5 OR P = 1 THEN 120 
480 IF L = 1 THEN 120 
490 IF X 1 3 < > INT I X 1 3) THEN 

530 
500 PRINT "DESENLACE BLOQUEADO": 

L = - 1 
51 O FOR 1 = O TO 2: 1 F B 1 1 l < > 

10 THEN NEXT 1 : GOTO 70 
520 BIII = 0:1 = 3 : NEXT I : L = 1 
530 P = P - 1: GOTO 70 
540 H = O:J = O 
550 IF S$1211 = S*IPl THEN 620 
560 IF A > 5 THEN 120 
570 FOR 1 = O TO 2 : IF 8111 = 7 THEN 

H = H + loBII ~ = O 
580 IF Blll = 6 THEN J = J + JoB 

<1 1. = o 
590 NEXT 1: IF J < 1 OR H < 1 THEN 

1'20 

600 V = V + 1: :(.F A = 5 THEN 70 
6 10 A = 0: GOTO 100 
620 V = V - 3:0 = o· + 1 : PRINT "M 

IS!ON";O:S$1211 = "":A = 0: GOTO 
100 

630 IF L = - 1 ANO K = - 1 THEN 
120 

6 40 V = V - 5 : P = P + INT 1 RND 
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(3) * 100): IF P > 20 THEN P 
= 20 

650 IF P = 3 AND O 2 THEN PRINT 
"BRAVO' ": GOTO 660 

660 GOTO 70 
670 IF A ' B AND A > 9 THEN 

120 
680X1=10*<<A-6T 2):H INT 

( RND (X!) * RND (X1) * 100 
0 ) :J ABS(4i'-(A-1b) ) :R 
= o 

~~_¡¡ X1 = ABS lXII 
~ INPUT "CODE:";Q:R = R + 1 
700 IF Q H THEN PRINT "+": GOTO 

730 
710 IF Q > H THEN PRINT "-"· GOTO 

730 
720 V= V+ 2 * INT IJ 1 Rl: GOTO 

750 
730 IF R > J THEN PRINT "DEMASI 

ADO TARDE'": GOTO 70 
740 GOTO 690 
750 A= INT 1 RND 1131 * 1001: IF 

A = 13 AND O < 1 THEN 820 
760 IF A < 6 OR A > 10 THEN 750 
770 GOTO 80 
780 IF P > 16 THEN 120 
790 IF P = 15 OR P = 10 OR P 6 

OR P = 3 THEN 810 
800 GOTO 120 
810 K= 1:L = 1:.P = P + 4:V =V-

2: GOTO 70 
820 O= O+ 1: PRINT "MICROFILM": 

V = V + 4: GOTO 70 
830 IF P < 5 THEN 120 
840 IF P = 19 OR P = 15 OR P = 1 

O OR P '7 6 THEN 860 
850 GOTO 120 
860 K = 1:L = 1:P = P - 4:V V -

2: GOTO 70 
870 IF A < > 11 THEN 120 
880 IF INT IX 1 31 = X f 3 THEN 

PRINT "LINEA OcUPADA": GOTO 
70 

890 IF INT IX f 71 = X f 7 THEN 
PRINT "TRAMPA":V = V - 3: GOTO 

70 
900 INPUT "NUMERO:";W: IF W 

Y THEN 120 
9\0 IF S$1211 < > "" THEN 930 
920 S$ 1211 S$ 1 INT 1 RND 1201 1 1 

930 PRINT "EN "¡S$1211:V =V- 1 
: GOTO 120 
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940 IF A > 3 OR A = 2 THEN 120 
950 !F INT IX 1 21 = X f 2 THEN 

V= V- 31 PRINT E$1AI;" TE 
ATACA": GOTO 70 

960 V= V+ 5: PRINT E$IAI;" TE A 
YUDA": GOTO 120 

970 1 F A < > O THEN 120 
980 IF INT IX 1 21 = X 1 2 THEN 

V = V - 4: PR!NT "EXPLOSION" 
: GOTO 70 

990 IF !NT IX 1 31 = X 1 3 THEN 
- PR!NT "NADA": GOTO 120 

1000 A = !NT 1 RND 1101 * 1001: IF 
A < 6 OR A > 10 OR A = 9 THEN 
1000 

1010 PRINT E$1AI: GOTO 120 
1020 IF A ( 6 OR A = 9 OR A ) 10 

THEN 120 
1030 8121 = Blli:Bill BIOI:B<OI 

= A: IF A = 10 THEN K = 1:L 
= 1 

1040 GOTO 70 
1050 DATA "UN MUERTO", "UN INVITA 

DO","UN GUARDIA","UN CRIADO" 
, "UN POLICIA", "UN PERRO", "UN 
REVOLVER","UNA PELOTA","UNA 
MALETA", "UN COFRE u, "UNA LLA 

VE","UN TELEFONO","COMIDA"," 
BEBIDA" 

1060 DATA "EL SOTANO", "LA BIBLI 
OTECA", 11 EL RECIVIDORu,"LA MA 
NSION" , "EL COMEDOR", "LA SALA 

DE APERITIVO", "EL SALON", "E 
L DESPACHO", "LA COCINA", ''LA 
SALA DE FUMADORES","LOS SERV 
ICIOS","LA SALA DE ARMAS","L 
A HABITACION 1", "LA DUCHA" 

1070 DATA "LA SALA DE JUEGO","L 
A HABITACION 2", "LA HABITACI 
ON 3", "EL BAN/0", "LA SAUNA", 
"1- A HABITACION 4" 

1080 V - V - 1: IF A < > 2 THEN 
70 

1090 PRINT "ESTA HERIDO!":V =V-
1: GOTO 70 

1100 F'RINT "LISTA DE COMAI\I DOS" 
1105 PRJ.t'-IT "*****************": PRINT 

1 PRI~IT : F'RWT 
1110 PRINT "COMER : COMER ICOMID 

Al VE : VER" 
11.20 PRINT "AV : AVANZAR 

RE 1 RETROCEDER" 
1130 PRINT "~lA :' MATAR\JF'EF:SDN AI 

HU : HUI!:::: " •!! -

1140 
1 .1. '.5 1) 

1 160 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 
1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

138l) 

1390 

1400 

FRINT "TE 
PRINT "ES 
PPTI'JT "AB 

TELEFDNEAR" 

ABF:JR IM{'li_.FTP. , C 
OFRE)" 

PRINT "BA ·: BAJAR lEN ASCE 
NSORI" 

PRINT "DI DISCUTIR ICDN U 
NA PERSONAl" 

PRINT "BU BUSCAR IUN CADA 
VERI" 

PRINT "TO TOMAR IUN OBJE 
TOI" 

PRINT "PL PLANO DE LA AVE 
NTURA" 

RETURN 
PRINT : PRINT "P L A N 0": PRINT 

: PRINT 
PRINT "!-------------------

PRINT "! HABITAC!ON! BAN/0 ' 
SAUNA!HABITACION' 

PRINT 11 1 3 
4 

PR I NT " 1 
---- ---- ~ --·- --- 1 

-- --!---- ----l 

PRINT "' HABITACION! DUCHA ' 
SALA' HABITACION! 
PRII~T "' 1 

JUEGD' 2 
PRINT "1---- ----~--- ---~ 

PR~i"T "' COCINA ! SALA 
WC SALA 
PRINT " 1 ! FUMAR ! 

~ DE ARMAS 1 

PRINT "1---- ----! ---- ---1 

PRINT " 1 COMEDOF: ! SALA 
SALON! DESPACHO ' 

PRINT " 1 ! APEHIT , ! 

PRINT "1---- ----~--- ---1 

PRII\IT " 1 SúTA1\IO ! BIBL.I . ! 
RECIVI.! MANSIDN' 
PRII~T "! --------~--------·--

RETURI~ 

D. Gemsbon 
=================l!IJ= 
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Atravesad el Estrategrill 
Un cuadrado juégico es un cuadrado mágico visto a través de la 
pantalla de un ordenador; con delicadeza y algo de reflexión en 
perspectiva contra un adversario lleno de audacia y estrategia. 

1 Fl ~l 

1 O REM +------ ----------------------+ 
2 0 REM + ESTRATEGI ACUADRA + 
30 REM + 
4 0 REM + ·para e l O . P. 
5 0 REM +------------------------- -·-+ 
60 REM 
~O REM I n i ci a li zacion 
8 0 REM --------------
90 - REM 
100 CLEAR<200) 
l 10 Dl"1 TJC5.5! :DIM PTC2 ) 
120 VE$=CHR$C 124) :REM Barra ver tica l Ok 
130 HO::t :=CHR::H95) : REM Bi:.11'"T a hm· i z o ntal 
:1.'-!-0 RE$::::C HR$ .(8) ~ REM Re ton1o cl~-~1 C:Ltr"" sor · para borTar-

150 REM 
16 0 REM Modu l o de eleccion d e l cuadrad o de salida 
:L 70 REM - --- ----------------------- ---------------·--o-·.-----
180 REM 
190 FOR 1= 1 TD 5 
200 FOR J '" l TO 5 
2 10 N= INT <RND(9)* lOO> 
2 2 0 M== INT<RND C50)*100 ) 
230 IF M <= 25 THEN TJ CI ,J ) =N ELSE . TJ( I .JJ=- N 
240 NE XT J 
2 45 NEXT 1 
250 CI_S: I,RINT: GOSU B 1070: F"RINT 
260 PRINT" Es te cuadrado e con v ier1e _(s/n) ?": 
27 0 R,> ~ IN ~-EY,f : lF R$="" THEN 270 
280 I F R$::::" N" OR R$= "n" DR R$:= " S " D I~R~:t:~ == ,; s" TH~:I\! 290 ELSE 270 
290 PI:;: I 1\!TR::~ 
~:::00 I F F(:$:= '' 1\1' ' OR F.::t "'"' ' r:'' THFN :1.90 
3:1.0 RE. t-1 
320 RE.M Busqueda de la l~ a jJqada de la maquina 
330 REM -------------------- - -------- - - --------
340 REM 
350 PRil'IJT :PRI!~T" · Bus c o .. .. " ~ 

360 130SLJB 1770 
3 70 F'RINT" Juego e n ( " :; C ~R:t. C 65 -t- A) : " . " ; B ; " ) ":; 
380 R$ ~ IN~:EYct: I F R$~ "" THEN 380 
390 PT C Q) :T J <A . B>:TJCA .B >~O~ CI ~A~ CJ~B 

400 GOSUB 1770 
41 0 PRI NT : GOSUB 107Q 
4 2 0 REM 
430 REM Buc l e o r inc i o a l 
4 40 RE M - - - ------------
450 RE.IVJ 
460 FOR Z= l TD 25 
476' GOSUB 1490 :IF FI = 1 THEN 60 ELSE GOSUB 1310 
480 C I =A : C J = B ~PT<l > =PTtl )+TJ<A .B>:TJ<~,B>=O 
490. GOSUB 1770~PRINT~GOSUB 1070 
500 GOSUP 1480 ~ I F FI =l THEN 60 0 
510 PRINT:PR!NT 
520 PRINT " BL•.sc o . . . "; 
s::;:.o GOSIJB 780 
540 PR INT" Jue go en ( ": C:HR"'l: C~5+A) ~ " ~ ~~ ~B ~ 11

) 
11

:: 

550 CI =A : C ~ =B ~ PT(ú) =PT(O ) +TJtA ~B ) :TJ <A .B > ~O 

5 6 0 R$= 1 NKEY ~~ ~ 1 ¡:::- R ~t= 11 
" THEN 5 6 0 

5 7 0 GOSLIB l. 770: PRI NT , GOSLIB 1070 
58 0 NE XT Z 
5 9 0 REM 
600 REM Fin d e j LteqoH Qu i en aa:1o ? 61 0 REM _______ ___ .:_ ____ L ____ .::._ ____ _ 

620 REt1 
6::0 PRmT : F"Rl!\IT " "· 
640 lF F'T'( l) ) >F'T(l) THEN F'Rii'IT "He g an a d o He, He 1 "~ 

6~50 I ~ PT ((l) :::F'T ( 1) T HEI\1 PR:t 1\I :- "Pa:,.. ·tl.da ::u LJ. " ·; 
660 J. F PT(O)<F'T(!.) THEN PF:II\ IT 11 l... e h e r.:1 ¡::~ j<..~. c~ o q<o~r·~ .c:n·"~ 

b70 F'F: I i\IT''Ju c:¡ -:"\ fTlO';', c t: ·~a ve:·: ( S/ !\1 ! "' ''" 
680 R$ '·"11\ii<E Y,<:: IF FU "'"" Tf-'E.i\1 6F10 
6 90 t F R:t ~:: " ;3 11 OR R:t::e" s " T 1-l EI\! 70 
700 IF R::t::= " l\111 OR R$ = " n " THE:"::!\! CLS ~E \\!DEL.BE 6 00 
7 1') RE~I 

720 REM ------- - Suo r ogr ;:o.ma - ------ - -
730 REM 
740 REM ------------------------------
750 REM SUBPROGRAMADE BUSQUEDA MAQUINA 
760 REM ------------------------------
7'70 -REM 
780 GM~-999 
7,90 FOR 1=1 TO 5 

1 
800 IF TJ(Cl ,J >~O OR J~I THEN 900 
810 MA~-999 

820 FOR J = 1 TO 5 
830 IF T J <CI, J) =O OR J=I THE~I 850 
840 IF TJCCI,J>>MA THEN MA~TJ<CI,J) 
850 IF TJ<J,I> ~o OR J ~C I THEN 870 
860 IF TJ (J, 1 >MA THEN MA~TJ (J, 1) 
870 NEXT J 
880 IF MA~-999 THEN G=TJ(Cl ,Il ELSE G=TJ(CI,I>-MA 
890 IF G>GM THEN GM~G:A=Cl :B=I 

IF TJ<I,CJ> ~O THEN 1000 
MA~-999 

FOR J ~1 TO 5 

900 
9 10 

- 920 
9 30 
940 
950 
960 
970 
980 
9 90 
iOOO 
1010 
1020 
1030 
104-0 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
111 0 
11 20 
11 3 0 
1140 

IF TJ<I,J l=O OR J ~CJ THEN 950 
IF TJ(I,J >>MA THEN MA~TJ < I ,J ) 
IF TJ <J,CJ )=O OR I ~J THEN 970 
IF TJ CJ,CJ >>MA THEN MA~TJ < J,CJ ) 

~~X~A~-999 THEN G=TJ <J,CJ) ELSE G=TJ<I,CJl -MA 
IF G>GM THEN GM~G:A~I:B~C J 

NEXT 1 
RETURN 
REM 
REM ----------------------------
REM Subprograma de visLtali zacion 
REM - ----- -------- --------------
REM 
PRII~T" 

FOR 1= 1 TD 5 
PRINT CHR$ (48+I>;" 
NEXT 1 
PRINT: PR INT" 
FOR 1~1 TD 30 
PRINT HO$; 
NEXT l : PRI NT 

1150 FOR 1=1 TO 5 

"· , 

":VE$; 

!1 60 P R INT" ": CHR$ < 64+!) ; " ";VE$: " " ; 
1170 FOR J~l TD 5 
11BO IF I~CI AND J=CJ THEN PRII\IT" * "; :GDTD 1210 
1190 IF TJ<I,J>~O THEN PRINT~ # ":•GDTD 1210 
1200 F'RINT TJ<I,J >;" "~ 
1210 I\IEXT J 
1220 PRmT : PRII\IT" , 
1230 IF 1<5 THEN PRINTVE$ 
1240 NEXT I 
1250 RETURN 
12 60 REM ---------------1270 REM --- ------------ -------
1280 REM Subprograma de ver i ficacion de jugada 
1290 REM ------------------------- - --------- --
! 300 REM 
'1310 PRINT : PRINT 
1320 PRINT" Tu jugada <A - >E> 1- >5" 

~ ~~g ~:~~~~~~~~~FA~~~~< :~~~) 1 ~~(! (R$ )~ " a " AND R$<~ "e") 
;· !;lEN 1350 --ELSE _ _1330~ 

13 50 PRIN~.''( ":R$ " , ·,, 
13 60 P~ASC (R$) - 64 : !F. P >6 THEN A=P-32 ELSE A~P 
1370 R>~ IN~;EY$: IF R$="" THEN 1370 
1380 IF VAL(R$l<l OR VALCR$) >5 THEN 1370 
1390 PRlNT R$;" ) ";: B=VA L. <Rct> 
1400 IF A~CI OR B=CJ) AND TJ(A,B> <>O THEN RETURN 
1410 FOR U~l TO 9 :PR INT RES;:NEXT U 
1420 GOTO 1330 
1430 REM 
1440 REM --------------------------------------
1450 REM Subprograma de detecc i on de fin de juego 
1460 REM --------------- ------- ----------------
1470 REM 
1480 FI ~o 

1490 FOR U=l TO 5 
1500 IF TJ<U. CJ >< >O DR TJ<CI , U>< >O THEN RETURN 
1510 NEXT U 
1520 F ! = 1: RETURN 
1530 REM 

. ~· · . 

15 40 REM ------------------- -----------------------------
1550 REM Subprograma de bus queda d e la lra jugada ma~uina 
1560 REM -------------------------------------------------
1570 REM 
1580 REM Primera jugada maquina 
1590 GM=-999 
1600 FOR 1 ~ 1 TO 5 
1610 FOR J = l TO 5 
1620 MA~-999 

1630 FOR K~l TD 5 
1640 IF TJ<I ,Kl>MA AND K< >J THEN MA~TJC I.K) 

1650 IF TJ<K,Jl>MA AND K<> l THEN MA~TJ<K ,Jl 

1660 NEXT K 
1670 G=TJ< I,J l-MA 
1680 I F G>GM THEN GM=G:A~I:B=J 
1690 NEXT J 
170 0 NEXT I 
1710 RETURN 
1720 REM 
173 0 REM ---- - - -------- - ------- ---------- ------------------
17 40 REM Subprograma de visu a li zacion de puntos y d e centro 
175o' REI"1 
1760 REM 
1770 CLS~ PRINTII . YO : 11

: !: 'T (0 ) :: 
1780 F"RINT" CENTRO: ( "; CHRct (65+Cl >o::' , " ; CJ ; ")" 
1790 PRINT" USTED : ": F·T ( l ) 
1800 RETURN 
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El Laberinto Loco 

1 DATA" 1311.1111 :l11111 1111111111111111 
2 DATA 101000000000010111000000000101 
3 DATA 1.01111011111010101011100100101 
4 DATA 100010010000010001010101110101 
5 DATA 101011010111110101010110100101 
6 DATA 111000010000010100010000100001 
7 DATA 101111111101010101101110111011 
8 DATA 100010000101010000001010100001 
9 DATA 101011110100011111011010100101 
10 DATA"101010010111000100010010110101" 
11 DATA"101000010000010101111000010001" 
12 DATA"111111011111100000011111010101" 
13 DATA" 10001 :l 0000000 :l1 :L11 O 1000001 O 1 O 1" 
14 DATA"101101111011000000110111111101" 
15 DATA" 10100:1.00000101111010(H)00001.001" 
:1.6 DATA"101010010101010000001111101011" 
17 DATA 11 1010101 10100010110111000101001 11 

18 DATA"101000100110010000100011101101" 
19 DATA"10111110101.01110J.OOOJ.10010:l001 11 

20 DATA"101000001010001010100001101011" 
21 DATA"101110:l11011110010111100001001" 
22 DATA"100000000000011010000011111101" 
23 DATA"111101110101000011111100000001" 
2 4 DATA"100111000100101000001001101111" 
25 DATA"10110001111011110:1.101011001001" 
26 DATA"100001000010100000001011101011" 
27 DATA"1 :1.01 :L :L :1. :1.1.01011110:1. 100001.000011" 
28 DATA"100010101000100001101001011111" 
29 DATA 11 10100010001000110100100100000J. 11 

30 DATA" 11 :l.l :L:l:L 111111111 :l.l 11111 :1. 111111 " 

~scapar de un laberinto con un 
-mínimo de desplazamientos. 

'· Supongamos ahora que los muros 
se cierran tras vosotros ... Divertido, 

lno? 

El programa es corto y sólo utiliza instrucciones 
estándar; también sirve para ordenadores de bolsi
llo. El laberinto puede modificarse cambiando los 
valores de las líneas DATA: 3 representa la salida, 
1 un muro, O un pasillo. Incluyendo estos datos en 
una matriz X$ se perfecciona el programa hacién
dole generar aleatoriamente un laberinto diferente 
en cada partida y modificable durante la misma. · 

40 CLEAR 1000:REM RESERVA 100 OCTETOS PARA LAS CADENAS DE CARACTERES 
45 F'R HH 11 UN M01'1ENTO, F'OR FAVOR ... " 
50 DIM B$129,29> 
60 FOR I=O TO 29:READ CO$~FOR A=O TO 29:B$<A,I>=MID$(CO$ , A+1,1>:NEXT A :NEXT I 
70 PF:INT"Of< .... COMENZAMOS": X=,17: Y'=J.5 
100 I'I =:O :N=O:W,=O: II\IPUT"DESPALZAMIENTO ? <N,S,E,O> ";A~t-: IF A~t-< > "N" AND AS<>"S" AND 
AS< >"E" AND AS< >"O" Tl·-lEN 100 
105 T=T+1 
110 IF A$="1\1" n-lEN M=--1 
120 IF A~t-="S" THEI\1 1'1=:1. 
L>O IF {-'\$="E" n-lEN N='J. 
140 IF A'~="O" THEN N=-1 
145 IF B$<X,Y>="3" THEN 300 
150 IF B::f.(X+N,Y+M> <> "l" THEN PRINT"DESPLAZAMIEI\ITO RECHAZADO":GOTO 110 
160 PRINT"DESPLAZAMIENTO IMPOSIBLE": !30TO 100 
170 X=X+N:Y=Y+M 
U30 Z:t-:::::"EL ESTE":ON VAL<B:t(X+1,Y>> GOSUB 985 
190 Z$= "EL OESTE": ON VAL ( B$ 0: X--1, Y) ) GOSUB 985 
200 Z :$="EL. NORTE" :: ON VAL. < B:;~ <X , Y --1 ) ) GOSUB 985 
210 Z$="EL. SUR":ON VAL<B~t<X,Y-1)) GOSUB 985 
220 GOTO 100 
300 PR I NT "HAS GANADO EN "; T :: ",JUGADAS 11

: END 
985 IF W=1 THEN 990 
987 PRII\IT"NO HAY S.ALIDA ";::W,=J. 
990 PRINT"HACIA "; Z$: R¡:::Tl.JRN 
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Oric 
Atmos 

El juego consiste en acertar un 
refrán, película, nombre, etc., «sin 
límite de longitud», introducido 
previamente en el ordenador. El 
jugador o jugadores, a la vista del 
número de palabras, -deberá in
troducir una letra que si está a lo 

Refranes 

largo de la frase irá sustituyendo 
al cuadro negro y multiplicándo
se tantas veces como esté con
tenida en la misma, por el núme
ro de puntos que aleatoriamente 
le corresponda. El ordenador pre-

PROGRAMA 
REFRANES 
Progrdmd pdTd ORIC ATMOS 
~or Fronc¡oco Moyo Morales 

102 

1 POKE 618,10 
2 CLS 
10 FOR A~0 T07 
20 READ B,C,O 
30 POKE 46856+A,B 
40 POKE 46864+A,C 
50 POKE 46872+A,O 
60 NEXT A 
70 DATA 62,0,4,62,0,4,62,0,4,62,0,4,62, 

53,4,62,0,4,62,0,4,0,0,4 
505 CLS 
510 PRINT@!0,6¡"PROGRAMA: LOS REFRANES 

530 PRII>IT@6, 8 ¡"IDEA TOMADA DE TUE Y PRO 
GRAMADO" 

540 PRINTi10,10¡"PARA EL ORIC ATMOS POR 

550 PRINT~10,1~;"FRANCISCO MOYA MORALES 

550 WAIT 700 :CLS 
565 PAPER3: I NK0 
570 GOSUB 7000 
580 PR I NTi4 1 23 ¡"NOMBRE JUGADOR 1" : 1 NPUT 
C$ 
585 CLS 
590 PRINTi 4,23;"NOMBRE JUGADOR 2":1NPU 

T O$ 
600 CLS:GOSUB 7000:L~2:X~0:E~0:F~0 
605 PRINT@19,16;" 
606 PRIN1@19, 14 ¡" 
610 PRINT~4, 23 ¡"ESCRIBE EL REFRAN": INPU 

T M 
820 N=LENCA$J:Y=N 
630 CLS 
540 FOR 1~1 TO N 
650 X=X+2 
660 IF X>3P THEN L=L+2 :X=2 
670 IF MID$CA$,I,!J~" '' THENPRINHi'X+1 1 L 

¡• ":Y=Y-!:GOTO 690 
680 PRINT@X+!,L;"d" 
690 REM . 
700 NEXT 1 
710 A=!! 
720 IF A>17 THEN GOTO 780 
730 FOR ·1=3 TO 37 
740 IF 1~30 THEN GOTO 760 
750 PR1I-Hii!!,l1;"b" 
760 NEXT 1 
770 A~l'l+2 :GOTO 720 
780 FOR 1~11 TO 17 
790 PR1Nlli!3, 1 ¡"e" 
e00 NEXT 1 
810 FOR 1~11 TO 17 
ll20 PR1NTi!!1, 1 ;"e" 
830 NEXT 1 
840 FOR 1=11 TO 17 
850 PRINTI!18, 1 ;"e" 
8_60 NEXT 1 

870 FOR 1~11 TO 17 
880 PRINT~29,I;"c" 
890 NEXT I 
900 A~31 
910 IF A>37 THEN GOTO 960 
920 FOR 1 ~ 11 TO I7 
930 PRINTI<A,I ;"e" 
S40 NEXT I 
950 A~A+2: GOTO 910 
960 PR1NT@4,12;"NOMBRE cPUNTOScPERSONAL 

ES" 
980 PRINTi4,!4;C$:PRINTii!4,!6;0$ 
990 PRINT~!2,8;" 
995 GOSUB7100 
1000 PRINTii!l2, 8 ;"JUEGA: "¡C$ :K~! 
1010 PRINTii!l6,20¡"QUEOAN "¡T¡" LETRAS" 
1020 GOSUB 7000:PRINHI4,23;"DICES REF RA 

N O LETRA R/L" 
1030 INPUT X$ 
1040 IF X$~"R" THEN GOTO 1600 
1050 GOSUB 7500 
1060 GOSUB 7000:PRINTii!4,23;"QUE LETRA Q 

UIERES" 
1070 INPUT G$:E=0:L~2:x~0 ; GOSUB 7000 
1080 FOR I~1 TO N 
1090 x~x•2 
1100 IF X>38 THEN L~L+2:X~2 
1110 i!AP 
1120 IF G$~MIO$CA$,I,1J THEN PRINT@X+1, 

L iG$:GOTO 1140 
1130 GOTO 1160 
1140 E~E+1:W~W+B:PRINTi13,14;W:Y=Y-1 
1150 PRINT1i!23,20;Y 
\1 60 WAIT 30 
1!?0 NEXT 1 
1175 IF E>0 THEN GOTO 1240 
1180 IF E=0 ANO J•0 THENPRINTi19,14i"d" 

:J • J +1 :SHOOT:GOTO 1240 
1190 IF E• 0 ANO J•l THEN PR INT~!9,!4;"d 

a":SHOOT:J~J+1:GOT01240 

1200 IF E~0 ANO J~2 THEN PRINTil9,14;"a 
a d FIN":SHOOT:WAIT1S:SHOOT 
1'210 GOSUB 7000 :PRINHI4, 23; "QUIERES OTR 

O REFRAN S/N" 
1220 INPUT X$ 
1230 IF X$~"S" .THEN J~0:M=0:GOT0600 
1235 GOTO 1800 
1240 PRINTi12,8;" 
1250 G.OSUB 7100 
1260 PRINTi!2,8¡"JUEGA: "¡O$:K~0 

1270 GOSUB ?000 :PRI NTii!4, 23 ¡"DI CES REFRA 
N O LETRA R/L" 

1280 INPUT X$ 
1290 IF X$="R" THEN GOTO 1600 
1300 GOSUB 7500 
1310 GOSUB 7000 :PR INTiil4, 23 ¡''QUE LETRA Q 

UIERES" 
1320 INPUT G$:F=0:L~2:X~0:GOSUB 7000 
1330 FOR I~1 TO N 
1340 X=X+2 
!350 IF X>38 THEN L=L+2:X=2 
1360 lAP 
1370 IF G$•MID$CA$, J, 1J THEN PRINTiX+!, 

guntará si el jugador pide letra o 
refrán; si se pide refrán y se acier
ta se gana la partida; si se falla, se 
comete una personal, y el juga
dor que llega antes a tres perso
nales es el perdedor. 

LiG$:GOTO 1380 
1380 GOT O 1410 
1380 F ~ F+1 :V=U+B:PR I NT~i113, 16;V:Y~Y-1 

1400 PRINT@23,20;Y 
1410 WAIT 30 
1420 NEXT I 
1425 IF F>0 THEN GOTO 1490 
1430 !F F=0 ANO M ~0 THEN PRINTiil19, 16;"a 

":SHOOT :M~M+1 :GOTO 1490 
1440 IF F~0 ANO M~1 THEN PRINTi19,16;"d 
a":SHOOT:M~M+1 :GOTO 1490 
1450 IF F~0 ANO M~2 THEN PRINTii!l9,16;"a 
d d FIN":SHOOT:WAI T15:SHOOT 
1460 GOSUB 7000 :PRINT@4, 23 ¡'QUIERES OTR 

O REFRAN S/N" 
1470 INPUT X$ 
1480 IF X$~ "S" THEN J ~0:M=0:GOT0600 

1485 GOTO · !800 
1490 GOTO 990 
1500 GOSUB 7000:PR!NT@4,23.:"ESCRJBE CON 
CU !DADO EL REFRAN" 
1610 INPUT G$ 
1520 IF G$~A$ THEN GOTO 1640 
1630 EXPLODE:IF K~1 THEN GOT01!80 
1635 GOTO 1430 
1640 L~2:X=0:GOSUB 7100:GOSUB 7500 
1650 FOR I~1 TO N 
1660 x~x+2 
1670 IF X>38 THEN L~L+2:x~2 
1680 PING:PRINTiiiX+1,L:MIO$CA$, I, IJ 
1690 WAIT 40 
1700 NEXT I 
1710 !F K~! THEN W~Y*B•W:PRINT1i113, !4;W: 

lAP:lAP•GOTO .1210 
1720 U~Y*B+U:PRINTiil!3, 16;V:lAP:lAP=GOTO 
1460 
1800 CLS 
1810 PRINTV, 10;C$" ........ " ;W¡" PUNTOS 

1820 PRINTii! 7, !2;0$;" ........ " ;U¡" PUNT 
OS" 

1830 IF W>U THEN PRINTii! 7,16;"GANADOR! 
";C$iGOTO 1850 

1840 PRINTi12, !6;"GANAOOR: ";O$ 
1850 GOSUB 7000:END 
?000 PR I NT1i14, 23; ., 

7001 RETURN 
7100 PRINTii!32, 12;"1c2c3" 
7105 PRINT@32,14;"4c5c6" 
7110 PRINTii!32, 16 ¡ "7c8c9" 
7115. RETURN 
7500 LET l~RND C 1 H9+ 1 
7505 s~0 
7510 LET 8~JNTClJ 
7515 IF B~l THEN PRINTi32,!2;" 
7520 IF 8~2 THEN PR 1 NTi34, 12 ¡" " 
7525 IF 8=3 THEN PRINTi36, 12;" " 
7530 IF 8=4 THEN . PRINTi32,!4;" 
7535 IF s~5 THEN PRINH!34, 14;" " 
7540 IF s~e THEN PRJNTi36,!4;" 
7545 IF 8=7 THEN PRINTi32 1 !6;" " 
7550 IF 8=8 THEN PRJNTI34, !6;" " 
7555 IF 8=9 THEN PRINTI36, 16;" " 
7560 RETURN 
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i Conoce Ud. la Tirada 
de las Revistas de Informática ? 

Nosotros sólo conocemos 
la de El Ordenador Personal y ZX. 

Las dos únicas pu~licaciones . 
de Informática controladas por O.j.D. 

i Conoce las tarifas de las publicaciones 
de Informática General ? · 

T ·r * an as 

Contraportada Página Página Control Tirada Difusión 
PUBLICACION Color B/N OJD 

B. Computer 110.000 85.000 60.000 NO . ? ". . ? ". 
CHIP 155.000 120.000 98.000 NO . ? " . . ? ". 
Computer World/España 104.000 NO . ? " . . ? ". 
Datamation 125.000 100.000 90.0.00 NO . ? " . . ? ". 
Informática Práctica 140.000 110.000 100 .000 NO . ? ". . ? " . 
Informática Test 120.000 95.000 85.000 NO . ? " . ¿ ? 
Microdecisión Informática 130.000 110.000 85.000 NO . ? " . . ? " . 
Micras 120.000 98.000 75.000 NO . ? " . . ? " . 
Ordenador Personal 110.000 90.000 68.000 SI 18.005 12.607 

Ordenador Popular 120.000 100.000 75.000 NO . ? " . . ? " . 
El Periódico Informático 95.000 NO . ? ". . ? ". 
Proceso de Datos 65 .00.0 52.000 43.000 NO . ? " . . ? 

(y· 

Tu Micro 95.000 70.000 50.000 NO . ? ". . ? ". 
* Datos obtenidos de la Guía 

de Medios Noviembre 85. 

LA PRIMERA REVISTA ESPAÑOLA DE ORDENADORES PERSONALES 

EL ORDENADOR 
PERSONAL 

la revista informática para todos 

PUBLICIDAD Y REDACCION, FERRAZ, 11 -TEL. 241 34 00-28008 MADRID 
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b TRuCOs . . h TRUCOS . 

TRUCOS 
ZX SPECTHUM 

VARIABLES 
La rutina determin a el nú

mero de octetos utili zados 
por el programa, la s va ri a
bl es, y el nombre de éstas, 
bu cles, cadenas y m atri ces 

con sus dimensiones . 
Para lanzar la rutina se 

hace mediante RANDOM 
USR 6421 O. 

Gilbert Richon 

RUTINA DE ANALISIS Y DIAGNOSTICO 
DEL PROGRAMA 

*HISOFT GENS3M ABBEMBLER* 
ZX SPECTRIJM 

Copyright HISOFT 1983 
All rights reserved 

Pass 1 errors: 00 

FABC 
FABC c9· 
FABD 56415249 
FA95 AO 
FA96 4253434C 
FA9B AO 
FA9C 54<41424C 
FAIH AO 
FAA2 43414445 
FAAB AO 
FAA9 50524F47 
FABl AO 
FAB2 4441544F 
FAB7 AO 
FABB !204F6374 
FACO AO 
FAC1 CD6BOD 
FAC4 3E02 
FAC6 CD0116 
FAC9 3E04 
FACB CDBDFB 
FAOE 2A4B5C 
FAOl ED5B535C 
FAD5 E5 
FADé 1:;5 

.. FADY CDAEFB 
FADA 3E05 
FADC CDBDFB 
FA.DF 01 
FA!!() 2A595C 
FAE3 CDAEFB 
FAE6 El 
FIIIE7 3EOD 
FAE9 07 
FAEA 7E 
FAEB FEBO 
FAED CB 
FAEE CB7F 
FAFO 2026 
FAF2 CB6F 
FAF4 2E!10 
FAF6 3EOO 
FAFB CDBDFB 
FAFB 7E 
FAFC 0.620 

10 
20 su 

- :$'0-
40 
!50 
óQ, 
70 
BO 
90 

100 
110 
120 
130 
140 
150 
1ó0 
170 DAT,A 
180 
190 
200 
210 
2.20 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 B3 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 VARIA 
430 
440 
450 

ORG 
RET 
DEFM 
tlEFB 
DE¡;:M 
DEFB 
DeFM 
DEFB 
Dei: M 
DBFB 
DEFM 
BEFB 
DEFM 
DEFB 
DEFM 
DEFB 
CALL 
LD 
CALL 
LD 
CALL 
LD 
LD 
PUSH 

'PUSH 
CALL • · 
LD 
CALL 
POP 
LO 
CALL 
POP 
LD 
RST 
LD 
CP 

•. RET 
BIT 
JR 
BIT 
JR 
LD 
CALL 
LD 
SUB 

64140 

"VARIABLE" 
tóó 
''llUCJ.!..E" 
160 
"TABLA" 
14>0 
''CADENA" 
·u, o 
"PROGRAMA" 
160 
"DATOS" 
160 
,. Octetos" 
li60 
tt435 
A,2 
5633 
A,4 
PRT 
HL, <23627) 
DE, (23635) 
HL 
HL 
OCT 

, A,5 
PRT 
DE 
HL, (23641> 

...OCT 
HL 
A,1·3 
16 
A, <HU 
128 
z 
7,A 
NZ,S1 
5,A 
Z,CADENA 
A,O 
PRT 
A, <HU 
32 

PAFE 07 
FAFF 0606 
FB01 23 
FB02 10FD 
FB04 18E1 

"FB06 3E03 
FB08 CDBDFB 
FBOB 7E 
FBOC D7 
FBOD 3E24 
FBOF 07 
FB10 23 
FB11 4E 
FB12 23 
FB1 3 46 
FB14 23 
FB15 09 
FB16 18CF 
FB18 CB6F 
FB1A 282C 
FB1C CB77 
FBlE 2800 
FB20 3EO~ 
FB22 COBOFB 
FB25 7E 
FB26 06AO 

-FB28 D7 
FB29 0613 
FB2B 1804 
FB20 3EOO 
FB2F CDBOFB 
FB32 7E 
FB33 0660 
FB35 07 
FB36 23 
FB37 7E 
F,B38 E67F 
FB3A F5 
FB3B FE60 
FB30 3802 
FB3F 0620 
FB41 07 
FB42 F1 
FB43 BE 
FB44 28FO 
FB46 18B7 
FB48 3E02 
FB4A CDBOFB 
FB4D 7E 
FB4E CB77 
FB50 2807 
FB52 0680 
FB54 07 
FB55 3E24 
FB57 1802 
FB59 0640 
FB5B D7 
FB5C 3E28 
FB5E 07 
FB5F 23 
FB60 4E 
FB61 23 
FB62 46 
FB63 23 
FB64 E5 
FB65 C5 
FB-66 46 
FB67 CD7AFB 
FB6A 3E2C 
FB6C 07 
FB6D 10F8 
FB6F 3E08 
FB71 07 
FB72 3E29 
FB74 07 
FB75 Cl 
FB76 El 

460 
470 85 
480 B2 
490 
500 
510 CADENA 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 
610 
620 BB3 
630 
640 S1 
650 
660 
670 
68q BUCLE 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 VARM 
760 
770 
780 
790 
800 B4 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
870 C1 
sao 
890 
900 
910 
920 TABL 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990 

1000 
1010 CH 
~020 SL5 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 ,88 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 

RST 
LD 
INC 
DJNZ 
JR 
LD 
CALL 
LD 
RST 
LD 
RST 
INC 
LO 
INC 
LO 
INC 
ADD 
JR 
BIT 
JR 
BIT 
JR 
LD 
CALL 
LD 
SUB 
RST 
LD 
JR 
LD . 
CALL 
LD 
SUB 
RST 
INC 
LD 
AND 
PUSH 
CP 
JR 
SUB 
R~>T 
POP 
CP 
JR 
JR 
LD 
CALL 
LP 
BIT 
JR 
SUB 
RST 
LD 
JR 
SUB 
RST 
LD 
RST 
INC 
LD 
INC 
LD 
INC 
PUSH 
PUSH 
LD 
CALL 
LO 
RST 
DJNZ 
LD 
RST 
LD 
RST 
POP 
POP 

16 
8,6 
HL 
B2 
B3 
A,3 
PRT 
A, <HU 
16 
A,36 
16 
HL 
e, <HL> 
HL 
B, <HU 
HL 
HL,BC 
B3 
5,A 
Z,TABL 
6,A 
Z,VARM 
A ,1 
PRT 
A, <HL> 
160 
16 
B,19 
B2 
A,O 
PRT . 
A, <HU 
96 
16 
HL 
A, <HU 
127 
AF 
96 
C,C1 
32 
16 
AF 
<HL> 
Z,B4 
B5 
A,2 
PRT 
_A, <HL> 
6,A 
Z,CH 
1"28 
16 
A,36 
SL5 
64 
16 
A,40 
16 
HL 
C, <HU 
HL 

, B, <HU 
HL 
HL 
BC 
B, <HU 
NR 
A,44 
16 
B8 
A,B 
16 
A,41 
16 
BC 
HL 
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EL ORDENADOR PERSONAL 
Servicio de Suscripciones 

Nombre ................................................. .. . . 
Empresa ............................... ... .... ...... ........ . 
Calle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Tfno ............ . 
Población . . . . . . . . . . Código Postal ........... Provincia ... . . ..... . 
Se suscribe a El Ordenador Personal por 1 año, aceptando se prorrogue la 
misma por años sucesivos, salvo aviso en contrario. 
Su importe de 2.500 pts. se abonará mediante: 

D Cheque adjunto D Reembolso O Giro Postal. 

La suscripción empezará con el n° ..... 

España: 2.500 Pts. por 1 año O Firma: 
lberoamérica: (Correo aéreo) 50 dólares O 

(Correo ordinario) 40 dólares O 

Señale con una cruz lo que le interese. Fecha ....... . ... . 

l 
~ 

- ---- - - - - - - - --- - - -- - - - - --

-

¡¡ &1 criticar, mejorar, sugerencias .... 
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PEQUEÑOS ANUNCIOS GRATUITOS de EL OR D ENADO R PERSONAL 

Completa los cuadros en letra de imprenta, uti lizando un so lo espacio p o r letra. Atenc ión sólo se admitirán los 
an u ncios que ll even la dirección completa (calle, número, población , código p ostal, provincial. el apartado postal 
o teléfono sólo no basta. Para las ventas de materia l de segunda mano indicar mes y año de compra. 

Señalar con una cruz el apartado (uno solo) en que deseen publicar su anuncio. 

O Clubs O Contactos O Compra de material O Venta de material O ' D iversos 

lOe qué ordenador dispone? lEs usted suscriptor? O Sí O N o 

L l iii i _LIIIIII 111 lll_l_JJ 
1 1 1 1 _LLLLLLLU__,_.L..J..._,__L,_L__,_I LLl 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Ll_.l__LlLlJ __ j _Ll__ 1 1 1 1 1 1 1 I L.l 1 1 1 1 1 1 1 LL 1 1 1 1 

LLLll_L_l_j__j_j _j __ L.Ll 1 1 _LLLLLLJ_j_J_j_j_ __ Ll_ 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 .l _LI 1 1 1 1 1 1 1 lLI 1 1 1 1 1 
1 _j__J_J_LLLlW 

Nornbre .. . . 
Dirección . .. . .• . . ... . . .... • .. . . • . . .. . .. . .. . . .. . •.. . . . .. . . . .• . ..•. . . .. 
Po b lación C.P. . . ... . .. .... .... .. . . ...... . ..... . . . . . ...... . ........ .. .. . 

Estos pequeños an un cios gratuitos están reservados exc lusivamente a particu lares y sin obje t ivos comerciales: in
tercambio y venta d e m aterial de ocasión, creación de clubs , cambio de experiencias, contactos y cualquier otro 
servic io útil a nuestros lectores . Los a nuncios de venta e intercambio de programa serán rechazados sistemática
mente . 
EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza ningún plazo de publicación y se reserva el derecho a rehusar un 
anuncio sin tener que dar ninguna explicación. 
Este anuncio no podrá uti li zarse p asados los tres meses de su publicación . 



EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.A. 

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (España) 

Tels. 247 30 00 y 241 34 00 

EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.A. 

Ferraz, 11 · 28008-Madrid (España) 

Tels. 247 30 00 y 241 34 00 

EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.A. 

Ferraz, 11 · 28008-Madrid (España) 

Tels , 247 30 00 y 241 34 00 

D 

D 

D 
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FB77 1'89C 1230 JR BB3 
FB79 C9 1240 RET 
FB7A 23 1250 NR INC HL 
FB7¡3 5E 1260 LD E, <HU 
FB7e 23 1270 INe HL 
FB7D 56 121!10 LD D, <HL) 
FB7E E5 1290 DEEK PUSH HL 
FB7F EB 1300 EX OE,HL 
FB80 OE01 1310 LO e, 1 
FB82 111027 1320 LO OE,10000 
FB85 Ci:>AOFB 1330 CALL OIV 
FB88 11E803 1340 LO OE , 1000 
FB8B COAOFB 1.350 ·eALL DIV 
FB8E 116400 li560 LO OE,-100 
FB91 COAOFB 1370 eALL OIV 
FB94 110AOO 1380 LO OE,10 
FB97 eOAOFB 1390 eALL DIV 
FB9A 70 1400 LO A,L 
FB9B. C630 1410 AOD A,48 
FB90 07 ' 1420 RST 16 
FB9E El 1430 POP HL 
FB9F e9 1440 RET 
FBAO 97 1450 OIV SUB A 
FBA1 3e 1460 B7 INe A 
FBA2 E052 1470 S Be HL,OE 
FBA4 30FB 1480 JR Ne,B7 
FBA6 19 1490 AOD HL,OE 
FBA7 89 1500 eP e 
FBA8 ca 1510 RET z 
FBA9 C62F 1520 AOD A,47 
FBAB 4F 1530 LO C,A 
FBAC 07 1540 RST 16 
FBAO 'C9 1550 RET 
FBAE E 0 52 1560 OCT SBC HL,DE 
FBBO EB 1570 ' EX DE,HL 
FBB1 CD7EFB 1580 CALL DEEK 
FBB4 3E06 1590 LD A,6 
FBB6 CDBOFB 1600 CALL PRT 
FBB9 3EOD 1610 LD A, 13 
FBBB 07. 1620 RST 16 
FBBC C9 1630 RET 
FBBD 118eFA 1640 PRT LD DE,SL1 
FBCO C30AOC 1650 JP 3082 

2 errors: 00 

Table used: 244 from 343 

AMSTRAD 

TRUCOS VARIOS 

He aquí algunos trucos 
· para vuestro Amstrad CPC 
464. La instrucción 
STRING$ de creación de 
una cadena con x veces el 
cmismo caracteres más có
modo que no la pretendas 
del manual del usuario ya 
que acepta directamente el 
código del . caracter. El nú
mero de repetición puede 
ser también una variable nu
mérica, STRING$ (,NB, 240) 
es por lo tanto posible. 

Si se utiliza muchas varia
bles alfanuméricas, su pre
via definición evitará teclear 
en todo momento el clásic·o 
$ al final del nombre de va
riable: 

Ejemplo: 
DEFSTR A: AB = "CUCU" 

El(;) en un PRINT puede 
ser reemplazado por un es
pacio. 

Ejemplo: PRINT A B C 
Los símbolos gráficos 

·son mezclables mediante 
recuperación utilizando el 
modo llamado «transparenc 
te». 

E¡emplo para visualizar · 
una e acentuada: 

He aquí varias astucias 
para ~ 1 editor del Amstrad. 

Es · posible utilizar un 
modo plena página. Para 
esto es suficiente subir has
ta la línea a modificar con el 
cursor principal. Si pulsáis 
la tecla verde COPY, la línea 
se duplicará sobre ella mis
ma. Se hace la corrección 
continuando oosteriormen-

te la duplicaciÓn hasta eL fi
nal de la línea. 

Por último, si tenéis una 
línea de programa inferior a 
una línea de pantalla, las fle
chas de edición asociadas a 
CTRL tienen el mismo efec
to: desplazamiento del cur-

sor al final a derecha o a la 
izquierda de la pantalla. Por 
el contrario. si la línea tiene 
más de 80 caracteres por 
ejemplo, CTR L ~pasa a la lí
nea siguiente y CTRL t pasa 
el cursor a la línea anterior. 

Yvon Bozec 

10 CLS:PR!NT CHR$( 2 2l+CHR$ ( 1l :REM 11000 GRAF!CO 
20 PRINT CHR$ ( 101) +CHR$ (8) +CHR$ < 161) ~ REM e+r etroc:eso+acent.o 
30 PR!NT CHR$ (22) +CHR$ (O): REM RESTABLECE EL MODO I~OF<~IAL 

JAMES BAUD CONTRA 
DR. NOP 

El estudio de las entra
das/salidas del casete del 
CPC 464 sugieren las ruti
nas siguientes para salvar o 
copiar rápidamente páginas 
de texto o gráficos, así 
como programas . 

• Salvaguarda rápida a 
más de 3.000 baudios (9 
octetos en lenguaje máqui
na). 

1 d HL, 93 d 
1dA 10d 
call BC 68 h 
Ret 

es decir, en decimal: .33, 93, 
O, 62, 1 O, 205, 104, 188, 
201. Lanzar este programa 
antes de un SAVE normal. 

• Salvaguarda de un pro
grama en un único bloque (y 
no en bloques de ZKo) . 

1 d Hl, dirección de prin
Cipio del bloque 

1 d DE, longitud del blo
que 

call BC E9 h 
Ret 

lo que equivale en decimal a 
: 33, X, X, 17, X, X, 205, 
158,201 . 

Ningún título se genera, 
ni blanco, ni informe o refe
rencia (error, etc.) tampoco. 

Combinado al-programa 
anterior (ejecutado antes 
que éste) permite la salva
guarda de una pantalla de 
16 Ko en 42 s ( 11 O s para 
un ·progrma de 42 Ko). 

• Cuidado, no olvidéis 
antes de ca'rgar un · progra
ma monobloque, los 1 O oc
tetos siguientes: 

1 d H L, dirección de alma
cenamiento 

1 d DE, longitud del blo
que 

Call BCA 1 h 
Ret 

o en decimal: 33, X, X, 17, 
X,X,205, 161,188,201. 

Estos sistema s de alma
cenamiento funcionan muy 
bien para las páginas de 
pantalla y los programas 
ASCII o binarios; pero com
pobrarlos en el caso de un 
programa Basic. 

Gilbert Piot 

EL GESTO QUE SALVA 
Es prudente proteger un 

programa Basic que se utili
za regularmente, contra las 
modificaciones involunta
rias, mediante la opción P. 
Sin embargo, el programa 
se convierte en no listable y 
no modificable: la ausencia 
de una función UNPROTEC 

10 MEMDRY &AB79 

obliga pues a tener 2 versio
nes del mismo programa, 
una protegida que se utiliza 
y otra no protegida que se 
guarda . Sin embargo, son 
sólo necesarias cuatro lí
neas Basic para simular un 
comando U N PROTEC: 

Madjid Aoudid 

20 FOR I=l TO 3'READ A'POKE &ACOO+i, A,NE XT 
30 FOR I=1 TO 5:READ A:POKE ~.AB79+ i. , Ai~IEXT 
40 DATA ~cC3 , &7A , ~(AB , 8~AF 'J &3 2 , &45, &AE ,· 8~.C9 

ABREVIANDO 
He aquí un programa para 

redefinir las teclas de 1 a O 
de la parte superior del te
clado que hacen doble em
pleo del tec lado numérico . 

Para los poseedores de 
un Amstrad con el monitor 
verde, obtendrán un reborde 

verde oscuro, una pantalla 
verde claro y el texto verde 
oscuro. 

Procedimiento: después 
de cargar, hacer RUN en el 
teclado y a continuación 
pulsar O (NEW). después 



U TRUCOS D TRtJCOS, D 'rRucos, ' b:rRucoS 
sobre el3 (CLS + ENTER) ; el SHIFT CTRL ESC ... si no vol-
trabajo puede comenzar. ver a empezar. 

Para evitar la serie hacer Guy Belon 

10 ~IODE 2 
20 INK l .O:I NK 0,26 
30 KEY 141,"PR INT'~:KEY DEF 6 4,1,141 "SOBRE EL 1 
40 KEV 142 ,"LIST"+CHR$(13l:KEV DEF · 65,1,142 'SOBRE 2+ENTER 
50 KEY 14:3,"CLS"+CHR$<13):KEY DEF 57 1 1,143 'SOBRE 3+ENTER 
60 KEY 144,"DATA":KEY DEF 56,1,144 'SOBRE 4 
70 KEY 145,"GOTD":KEY DEF 49,1,145 'SOBRE 5 
80 KEV 146, "SAVE" :KEV DEF 48,1,146 'SOBRE 6 
90 KEV 147 ,"LOAD":KEV DEF 41,1,147 'SOBRE -7 
100 KEV 148 ,"RUN"+CHR$( 13l: KEV DEF 40, 1 ,148 ' SOBRE 8+ENTER 
11 0 KEV 149 , "CHR$":KEV DEF 33 ,1,149 'SOBRE O+ENTER 
l.20 KEY 150,''NEW"+CHR~'I>< 1 3).~ KEY DEF 32,1,150 'SOBRE O+ENTEI:;: 

COMMODORE6 
(CBM 64) 

STOP/RESTORE 
Para neutralizar el efecto 

de las teclas STOP/RESTO
RE como en algunos juegos 
bien protegidos, para prote
ger vuestros programas Ba
sic o en lenguaje máquina, 
introducir la rutina que os 
presentamos a continua
ción al principio de vuestro 
programa Basic. · ' 

Esta rutina es preciso im
plantarla en la·s direcciones 
32768 y siguientes ya que 
simula el efecto de una 
ROM exterior al sistema. 

En cada pulsación sobre 
STOP/RESTORE cambia el 
color de fondo de la panta
lla, pasando al color si 
guiente (incremento de la 
posición de memoria 
53280). 

Para evitar que alguien 
pare vuestro programa pul
sando STOP, teclear al prin
cipio del listado: POKE 808, 
251 

Michael Dubois 

RUTINA TECLADO 
READ'f. 
1e REM UIIIUUUfUUUIIIUill·iiiUU 
21 REM 111 111 
38 REM 111 CAMBIO DE CO~OREi 111 
-48 REM 111 111 

~e REM 111 CON STOP/RESTORE 111 

60 REM 111 111 

?e REM 111 POR DUBOIS MICHAEL 111 

e~ fli!EM 111 ' 
9S ~EM .hnunnnnununlllu 
'~ IG:M 1ee FOR I•S2768 TO 32791 
Ue READ A 
12e POI<E J , A 
138 NEHT 1 
He END 
2ee REM 
S2?6e DATA 191,227,9,128,19~.194,205,~6 

32776 DATA o48,t6~.19?,2e1,&S,2e6.6,173 
32784 DATA 32,208,239,32,209,76,4~.234 
READ'f, 

LOS PRIMEROS OC fET OS (3276 8 -> 3277ol 
SON EN REALI DAD LOS VE C TORES 12) Y LOS CuDa GOS 
QUE SIMULAN LA ROM DEL CBM 64 
LA VERDADERA RUTINA CO MIENZA EN 32777 

CO DIGOS PA RA SIMULAR LA PRESENCIA DE UNA ROM 
32772 , 195 
3 2?7 :3 ':t94 . 
32774 '28 :; 
32775 :56 
32776 :48 
ES TAS SON LAS LETRAS CBM8~ 
CO N EL BIT 7 DE LAS LETRAS C,B, M A 1 

106 1 

COLORES OTOÑO/INVIERNO 
POKE 646, A modifica el 

color de los caracteres vi
sualizados en la pantalla. El 
número A representa el có-

digo de color, es decir, O = 
negro; 1 =blanco; 2 ~rojo ... 
i De qué forma colorear 
vuestros programas !• 

MSX 

MEMORIA DE VIDEO 
LA VDP (memoria de vi

deo) es difícil de alcanzar 
tanto por el Basic como por 
el ensamblador, de hecho 
ninguna instrucción del Z 
80 accede directamente 
allí: es preciso pasar siem
pre por los puertos de entra
da/s alida. Las manipulacio
nes son por lo tanto largas y 
complicadas. Los diferentes 
modos de visualización no 
arreglan las cosas . Por lo 
tanto, es interesante hacer 

10 CLEAR 100,&H8800 
20 FOR l=~<HFOOO TO ~<HF016 

copia de la VDP completa. 
lo que podría dar problemas 
de espacio, o si deseáis im
plantar por otra parte en 
RAM la copia de la VDP, 
veamos cómo hacerlo. 

Observar el quinto y sexto 
valor de lbs data: veréis 
00,88. Es la dirección de 
implantación (8800 en he
xadecimal) de la copia en 
RAM pero «a la inversa» (es 
una ley del Z 80) . Podéis 
modificarla por tanto como 

3 0 R.EAD A$: POf<E 1 , VAL ( "~<H" +A$) 
40 NEXT:DEFUSR1=&HFOOO 
50 DEFUSR2.=e<HFOOC 
60 A=USRl<Ol 'COPIA VRAM EN RAM 

' 70 REM - - ACCION FACIL EN RAM 
80 REM - - BORRA UNA PARTE DE LA PANTALLA 
90 FOR I=&H8800 TO &H8900 
100 POKE I,32:NEXT 
110 A=USR2<0l ' COPIA RAM EN VRAM 
120 DATA 21,00,00,11,00,88,01,00~40 
130 DATA C3,59,00,21,00,88, .11 
140 DATA 00,00,01,00,40,C3,5C,OO 

una copia completa de la 
VDP en la RAM, después 
modificarla por los métodos 
clásicos (como Basic, en
samblador u otros lengua
jes), y por último volver a co
piar las modificaciones en 
la VDP. Esto es lo que hace 
el programa siguiente. Fun
ciona en un equipo con al 
menos 32 Ko de RAM. La 
copia de la VDP se hace a 
partir de la dirección 
&H8800 hasta &HC7FF 
(16 Ko) 

Programa 
Si no deseáis hacer una 

queráis . De la misma mane
ra , la dirección en VDP del 
principio del bloque copiado 
está en los valores tercero y 
cuarto, mientras que los de
cimosexto y decimoséptimo 
data (aquí comienzan como 
0000) son el principio de la 
VDP; el número de los octe
tos a copiar está en los va lo- . 
res octavo y noveno así 
como decimonoveno y vigé
simo valor, siempre inverti
dos, y por supuesto en he
xadecimal (aquí 4 .000 es 
16 Ko). 

Pedro Brandeis 

MENSAJES DE CIRCUNSTANCIAS 

El eterno OK del Basic 
puede, a la larga, aburrir al 
más pintado poseedor de 
MSX. Particularmente los 
que llevan dentro la defensa 
de nuestra querida lenqua 

preferir4an un «de acuerdo». 
El objetivo del programa 
que presentamos es por lo 
tanto transformar este sem
piterno, en otro .. más diver
tido. 



DrRUCOS ' n TRUCOS DrRucos. DrRucos DrRucoS · 
' 

Cáda uno, según su ima-
ginación, elegirá el que le 
conviene comprendido, de 
acuerdo, o más familiar
mente «i sí bwana !» .• 

Se puede aumentar el in
terés aún más. Después de 
la corrección en un· error de 
listado, el desdichado pro
gramador que efectúa RE
TU RNs hasta el final de la 
pantalla, se ve apresadum
brado por un Syntax error 
cuando pasa por encima del 
OK. Con el fin de evitar este 
desagravio, podemos reem
plazar el OK de marras por 
un REM u otro mensaje que 
no produzca error. 

Todo esto es tanto más 
interesante cuanto que pue
de estar definido por hasta 
88 caracteres. 

El principio del programa 
es muy simple. 

La línea 1 O protege el 
mensaje y la rutina en len
guaje máquina . 

Las líneas 40 a 70 im
plantan una rutina en len
guaje máquina, contenida 
en los datas de la línea 130. 

Esta rutina devuelve al in
térprete hacia el nuevo 
mensaje introducido por el 
usuario. 

O. Medam 

TECLAS DE FUNCION 
AUTOMATICAS 

Habréis notado que cier
tas teclas de función eje'cu
ta su orden inmediatamente 
después, sin necesitar pul
sar RETURN (RUN y LIST}, 
mientras que otras esperan 
esta pulsación. Es muy fácil 
cambiar esto, y crear nue
vas funciones: basta, por 
ejemplo, teclear en modo 
directo KEY1, "SCREEN 
1"+CHR$ (13) para pasar a 

10 CLEAR 100,&HF064 

modo gráfico 1 con sólo 
pulsar F1. Podéis introducir 
cualquier orden en una tecla 
de función, y hacerla funcio-' 
nar inmediatamente des
pués añadiendo +CHR$ 
( 13) (código del RETURN) si 
esta orden no necesita pa
rámetros; si no obtendréis 
un «syntax error» o «missir1g 
operand». 

Pedro Brandeis 

20 CLS: INF'UT "NUEVO 1'1ENSAJE"; A$ 
30 POKE -249,195:POKE -248,0:PDKE -247,240 
40 FOR I=&HFOOO TO &HF008 
50 READ DAT$ 
60 F'OKE I,VAL<"~<H"+DAT$) 

70 NEXT I 
80 FOR 1=1 TO LEN(A$) 
90 B=ASC<MIDt(A$,I,1ll 
100 POKE I-4088,8 
110 NEXT I 
120 PDKE I-4088,10:POKE I-4087,1j:POKE I-4086 , 0 
130 DATA CD,23,73 , 21,09,FO,C3 ,3 1,41 

VISUALIZACION INMEDIATA 

Es bastante feo ver cómo 
se dibujan los dibujos y figu
ras desde el Basic delante 
de nuestros ojos. itantas 
cosas que hacer!. sería me
jor esperar unos segundos y 
ver el res u Ita do de golpe. La 
dirección &H41 contiene 
una ruti,naque prohíbe la vi
sualización. Se ejecutan to
das las órdenes gráficas y 
PRINT pero se vuelven invi-

10 PI=3.1416:SCREEN. 2 

sibles. Es posible utilizar 
esta rutina para no mostrar 
la <<construcción» de un di
bujo complicado. La llama
da de la visualización se 
hace mediante la rutina 
&H44. Veamos un ejemplo. 

La última línea sirve para · 
evitar la vuelta inmediata al 
modo texto : espera la pulsa
ción de una tecla. 

Pedro Brandeis 

20 DEFUSR1=~<H41: DEFUSR2=&H44 
30 A=USR1 (0) 
40 FOR I=-PI TO PI STEP .3 
50 LINE ( 100, 1001- (50*SIN < I l +100, 50*COS <I l +100) 
60 NEXT 
70 A=USR2(0l 
80 IF INKEY$="" THEN 80 

ORIC 
CASETES 

AL PROGRAMA 

Vamos a ver dos utilida
des que como el nombre in
dica, conciernen a la ges
tión del casete. El primero 
es un analizador de cinta de 
casete y el segundo un VE
R 1 FY, que a buen seguro 
será muy útil para los po
seedores de Oric 1 . 

El analizador de cinta 
permite leer todas las infor
maciones que conciernen a 
un archivo en casete sin ne
cesidad de cargarlo o ejecu
tarlo, lo que permite obtener 
un catálogo de un casete. 
Se visualizan las informacio
nes siguientes, nombre del 
programa, dirección del 
principio y del final en hexa
decimal, tipo (Basic o blo
que de memoria, AUTO o 
no) . 

Rutinas utilizadas : 
E76A (E7CA para el Oric 

1 ): configurar la VIA para el 
magnetófono. 

E735 (E696): leer hasta 
la sincronización . 

E6C9 (E630): leer un oc
teto y colocarlo en A. 

E93D (E804) reconfigu
rar V lA normal. 

Esta rutina es completa
mente reu.bicable. 

El VERIFY para Oric 1 
compara el programa gra
bado con el situado en me
moria, y permite asElgurarse 
de que la grabación ha sido . 
correctamente efectuada. 

Después de R U N, intro
ducir !V <<nombre del progra
ma», o !V <<nombre», 5 para 
un programa en slow (len
to}, o sencillamente !V, .si 
deséais verificar el primer 
programa que viene en la 
cinta. Es inútil intentar pre
cisar alguna dirección de 
salida o final, dictada por el 
programa verificado (en la· 
cinta que tratamos). 

Si el programa encontra
do · en la casete no corres
ponde, se aborta el procedi
miento y se visualiza un 
100 REN VERIFY ORIC 1 
105 REM M.DELAMAR Y EL O.P. 
110 AD=A:400:HD::AD/~100 

mensaje que indica <<nom
bre incorrecto». Si no el pro
grama hallado se compara 
con el situado en memoria. 
Cualquier diferencia será 
señalada con un mensaje 
de <<grabación defectuosa» y 
se detiene la verificación. Si 
los dos programas son 
idénticos se visualizará un 
<<perfect» al final de la verifi
cación. 

El programa en lenguaje 
máquina se implanta a pare 
tir de un 400. Esta posi
ción puede ser modificada 
gracias a la variable AD, que 
debe contener siempre una 
dirección ·de peso fuerte 
nula (un múltiplo de 256). 
La rutina es muy simple y es 
similar al CLOAD, con la di
ferencia de que los octetos 
leídos en la ci nta son com
parados y no cargados en 
memoria. 

Las rutinas de la ROM uti-
lizadas son: 

E725 análisis de sintaxis 
E6CA ver debajo 
E563 borra la línea de es

tatus 
E576 visualiza una cade

na en la línea de estatus 
E696 ver debajo 

E630 ídem 
E6FO compara nombre 

dado y nombre del progra
ma en casete 

E56E visualizar el nombre 
del programa verificado 

E554 comprobár final de 
verificación 

E804 ver debajo. 
Notaréis la gestión de la 

dirección 2F5, que permite 
cohabitar esta rutina con 
otras. Esta gestión no se 
deberá omitir nunca, y es .un 
gran fastidio volver directa
mente el ! sobre su propia 
rutina. Esto obliga a nume
rosas manipulaciones que 
convierten el conjunto poco 
serio (es decir, unos DOKE 
2 F5, XX cada vez que se 

carga la rutina). 
Miguel Delamar 

120 FOR I=ADTOAD+#C7: READA:i: VAL ( "#"+A$) ¡ POKE I , A: NE XT: DOKEAD+#CB Í>EEK (#2F5) 
130 DOt<E#2FS, AD ' 
140 POKEAD+*é.E, HD1 POKE::AD·Ht7 4, HD: PbKEAD+*7A, HD: POKEAD+6, HD: POKEAD+4t4E, HD 
150 REM • PROGRAMA 
1000 DATA C9 1 5& 1 F0,03,6C,C8,4,20,E2,00 

~~;~ ~:~~ ~~: ;: :~; :~~ :~~ :~~: ~~ :~~ :~~ :~~ :;~ :~~ :~~ :~;:;~ 2~~3~~ E:: 9; ::~ :~~ 
103Q DATA ' D~,FB, 20 1 30,E6 1 F0,5 1 95 1 49 ,EB,DO ,F6 , 95,49,20 ,FO,E6,BA,00,2F ,20 
104b DATA é..;,,ES,A9,BO,A0,4,20, 76,E::¡,20 1 6E ,ES 1 AS,S_F ,A4 1 bO ,BS,33,84,34,AO 
1050 DATA 0,20,30,Eé,Dl,33 ,00 ,B,20,54,E5 190 1 F4 1 A9,BE,A0,4,DO,A,A9 ,84 
1060 DATA AO, 4 1 J)O, 4, A9 ,AO ,AO ,4 1 20, EO ,CB 1 20,4, ES ,4C, 85 1 C4 
1070 REM MENSAJES . 
1080 DATA A,D,20 1 20 1 47 1 72,61,62,61 ,b3,b9 1 óF ,bE,20,b4,65,éé,é5 1 b3, 74 1 75 1 6F 1 73 
1090 DATA él ,20,20,7B.,O, A,0,4E,6F ,éD,b2, 72,65,20,65 1 72, 72,6F 1 éE,2E,O 
1100 DATA 1 ,C,Sé,65, 72 1 b9 ,bb,b9, 71, 75,b5,B, 7 , o,A,D,S0,65, 72,b6,65,63, 74,0 



-- . . pequenos anuneaos 

Compras 
Desearía comprar list ados de programas 
Basic compatibles con el Basic del Secoin
sa 20/3 e información sobre sus posibilida 
des gráficas. Los programas, si son juegos 
mejor. José Miguel Senabre Cots. Muro del 
Alcoy (Alicante). Apdo. 40. Telf.: 53 16 73. 

Compro Spectrum 16 ó 48 o Amstrad CPC-
464 con juegos o programas. Alicia Nieves 
Galdames. Sardana, 36-1.' 5 .•. Badalona 
(Barcelona). Teléf.: (93) 399 55 84. Pre
guntar por Alicia. 

Compro AIM65. Si sabes CM 6502 y te 
consideras capacitado para hacer o desa
rrolla r programas, llámame. Si no cubres 
todo no importa (llama). G. Rioja Garcia. 
Correos, 1 5-3.'. Portugalete (Vizcaya). Telf.: 
(94) 495 40 21 (oficina). 

íATENCION! 
Para las ventas de material 
de ocasión: indicar el mes y¡ 
año de compra. Teniendo 
el'l cuenta la evolución de la 
técnica, esta información 
es necesaria para valorar el 
m~terial p(l.esto en venta. 

Ventas 
Para SV-328. Vento unos 100 programas, 
2 cartuchos y 3 libros. Mandar oferta a: Ru
bén Santiso Pérez. Los Y ébenes, 2 53-6 .' A. 
2804 7 Madrid. · 

Vendo ZX81 + 16 K, comprado en 9-83, 
poco uso manual en castellano, cables y 
FA + programas (3 Dmonster M aze). Por 
10.000 ptas. Manuel Gregario Navarro. 
Perú, 4-1 .' izda. 4 7004 Valladolid. Telf.: 
39 68 73 (llamar de 9 a 11 ). 

gratuitos 
Clubs. 
Contactos. 
Intercambio de 
programas. 
Compra de material. 
Venta de material. 
Diversos. 

Estos pequeños anuncios gratuitos están reserva
dos exclusivamente a particulares v sin objetivos co
merciales: intercambio v venta de material de ocasión 
creación de clubs, cambio de experiencias, contactos v 
cualquier otro servicio útil a nuestros lectores. 

Deseo vender ordenador personal Thornson 
M05, 64 K con lápiz óptico, casete hietor 
de programas en Basic, lago, forth, ensam
blador, etc. 3 programas de rega lo, guía de 
funcionamiento, comprado el'} octubre-85, 
con garantía, apenas sin uso. Precio 50.000 
ptas. Ernesto J . Márquez Carrera. Diego 
Carmona, 40-1.' . Sayona (Ponteved·ra). 
Telf.: (986) 35. 53 27. 

Vendo C-64 y casete regalo. buenos progra
mas a elegir (Summer Games 1 y 11, Winter 
Games, Suiperbase, Contabilidad, Skyfox, 
etc.). Carlos Pisano Alonso. Colón, 42. 
34002 Palencia. Teléfonos: 74 12 66 -
72 43 88. 

Verdadera ocasión 20.000 ptas. Vendo por 
poseer dos, un ZX-Spectrum 48 Kb, fuente 
de alimentación, juego de cables, manuales 
y cinta demostración. Originales y comple
ta mente nuevo (oct.-85). P. J. Gonzá lez. 
Apdo. de correos 141 5. La Laguna. S. C. de 
Tenerife. 

Vendo Amstrad CPC-414 F/verde + Joys
tick + manual + programas, por 45.000 
ptas. ldem y unidad de disco + manual + 
programas por 87.000 ptas. Ignacio Gon
zález Rodríguez. Sahara, 32 . 28041 Ma
drid. Telf.: 796 15 46 (de 9 a 13), preguntar 
por Ignacio. 

Vendo ordenador Sharp MZ-731 (casete
impresora plotter) y Quick Disk, manuales, 
cables e interface (abril -84) todo en perfec
to estado el quick disk y la impresora aún 
tienen garantía. 130.000 ptas. Jesús Mu
nuera Asensio. Gutierre de Cetina, 29-2°.0

• 

28017 Madrid. Telf.: 268 23 56 . 

Vendo Unitron compatible Apple. Con 64 K 
+ 1 drive +controlador drive + 300 progra
mas + manual por 110.000. Comprado el 
1-2-84. Feo. Lozano Reboleiro. Eduardo 
Toda, 46-3.', 2.•. 08031 Barcelona. Telf.: 
(93) 42 7 77 19 (tardes de 7 a 9). 

Apple compatible CPM 80 columnas, dos 
disk drive monitor impresora CP 80, soft
ware gestión. Comprado septiembre-84 . 
200.000 ptas. Pedro Alonso Sáenz de Mie
ra. P.' de la Habana, 107. 28036 Madrid. 
Telf.: 458 81 39 (mañanas). 

Vendo Casio FP-200 (septiembre-84). casi 
nuevo. Precio 40.000 ptas. Alejandro Trevi
ño. Juan Ramón Jiménez, 2. 28036 Ma
drid. Telf. : (9 1) 259 39 93 (llamar comidas). 

Vendo Spectravideo 728 con manual y pro
gramas, textos, base de datos. Adquirido en 
octubre-85. Adjunto garantía. Precio total 
40.000 ptas. Ramón Domingo Mustarós. 
Calabria, 174-3.', 2.•. Telf.: (g3) 421 95 25. 

Para Sharp PC-1500/A. vendo: módulos 
de memoria nuevos CE-161 (29 .000 ptas.), 
CE- 1 59 (20.000 ptas.) y CE-155 ( 12.000 
ptas.). también interface CE-158 nuevo 
(30.000 ptas.) . Antonio José Salcedo Lo
rente. Avda. Séneca, 4. 28040 Madrid. 
T~lf.: (9 1) 243 52 OO. 

Vendo Amstrad CPC-464 comprado en 
mayo-85 con 40 programas por 60.000 
ptas. Alfonso Oliva Delgado. Satsuma, 13. 
41006 Sevilla. Telf.: 67 33 20. 

Vendo Spectrum 48 K, teclado profes., im
presora, TV. lápiz óptico, joystick, grabado
ra, con save-load. con amplificador, 94 jue
gos comer., 30 programas utilidad y 80 re
vistas. Precio a convenir. Miguel Angel de 
L1bano. Gobernador, 2-6.' A. Castellón. 
Telf.: (964) 22 19 23. 

iATENC/ON! 
Para las ventas de material 
de ocasión: indicar el mes ~ 
año de compra. Teniendo 
en cuenta la evolución de la 
técnica, esta información 
es necesaria para valorar el 
material puesto en venta. 

Vendo wafadrive para Spectrum, en perfec
to estado comprado en julio-85. Regado 3 
microcintas y el Spectal Writer. Todo por 
30.000 ptas. + gastos de envío. José Ma
nuel Cagiao Rodríguez. Loxos, 13. Miño (La 
Coruña). Telf.: (981) 78 29 52 (llamar sába
dos). 

Vendo ordenador compatible Aple 11 con 
64 K, dos disk drive, tarjeta CPM, tarjeta 89 
colu mnas, tec lado numérico, monitor verde 
9 ", impresora CP 80, programas gestión. 
Comprado octubre-84. 250.000 ptas. Pe
dro A lonso. Telf.: (91) 458 81 39. 

Vendo Olivetti M-20 de 128 K, con dos dri
ves con cap<:~cidad para discos blandos de 
360 K cada uno, impresora PR 1450 com
patible y muchos programas de cálculo y 
gestión. Todo en perfecto estado y como 
nuevo por 350.000 ptas. Interesados lla
mar al telf.: (983) 35 09 73 . Valladolid. 

Para ser publicado su 
anuncio debe llevar su di
rección completa. No publi
camos aquellos que ven
gan con sóló el n.o de telé
fono o con un apartadp de 
correos. 

Spectravideo SVI 328, casete SVI 904, Su
perexpander SV 601, unidad de disco. tar
jeta controladora y Centronics CS, joys
ticks, libros y más de 30.000 ptas. en pro
gramas, por 110.000 ptas. (Sept. 85). José 
M.• Sánchez Benito. Sebastián Elcano, 
23-1.' A. La Luz, Avilés (Asturias) . Telf.: 
(985) 57 45 14. 

Necesito información sobre las conexiones 
del ZX-81 mediante el conector doble de 
23 salidas de la zona anterior del ordena
dor. Pedro L García Repetto. Castilla, 4-1 .' 
izda. 39002 Santander (Cantabria) . 

Por servicio militar vendo Unitronic compa
tible Apple +tarjeta lenguajes+ controlador 
drives 1 drive + 300 programas, .1-2-84 . 
12 5.000 ptas. Feo. Lozano Reboleiro. 
Edu ardo Toda, 46. 08031 Barcelona. Telf.: 
(93) 427 77 19. 

Estos pequeños anuncios están reservados exclusi
vamente a particulares v sin ~bjetivos -c'omerdales, in
tercambio v venta de material de ocasión creación de 
clubs, cambio de experiencias, contactos v cualquier 
otro servicio útil a nuestros lectores. 

Vendo ordenador ZX Spectrum 48 K, con 
fuente alimentación y todos los cables de 
conexión, cinta horizontes+ libros encaste
llano. Casete especial ordenador, amplifica
dor sonido, joystick, interface y ma letín para 
colocar el Spect rum + componentes. Por 
48.500 ptas. Poco uso. Regalo 155 juegos 
y utilidades + 4 juegos de lnvestrónica en 
castellano, 50 números de la revista Micro
hobby, 11 de la ZX, 6 de Todospectrum, 1 O 
sobre ordenadores y 3 libros del Spectrum. 
Interesados (negociables): Luis Nogués. Pa
dregil, 3. Reus (Tarragona). Telf.: (977) 
32 09 79. 

Para' Hewlett Packard 41C/CV/CX, 75, O 
71 B, vendo impresora térmica 82162A, di
gital cassette driver 82161 A, e interfase 
H P-1 L 82160 A. Incluyo programas cálculo 
estructu ras, 1984. Francisco Esquembre 
Casañ. Telf. : (96) 373 52 56. Particular 
340 69 n : 
Vendo ordenador Oric Atmos 48 K, con 16 
programas originales, más de 50 juegos y 
más de 40 revistas, todo por 30.000 ptas. 
Carlos Pérez. Arturo Soria, 307. 28033 
Madrid. Telf.: (91) 202 15 95 (a partir de 
las 19 h., preguntar por Carlos). 
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Vendo consola Atari con 4 cartuchos y 
mandos de pala y raqueta. Octubre-84. An
gel Ruiz Sánchez. P.' de la Corvera, 37 -2.' . 
30002 Murcia. Telf.: (968) 25 11 56. 

Oric-Atmos con 1 año de agosto-84, com
prado en Madrid. Vendo con fuente amplia
da, cable para monitor b/n, 5 programas de 
Tansoft y 50 de revistas en c!lsete, _todo 
nuevo y el manual por 36.000 ptas. Libros 
de juegos y funcionamiento ingleses, a con
venir. Juan Picornell Ferragut. Rda. Sego
via, 14-3.' A. 28005 Madrid. Telf.: (91) 
266 75 92. 

Para pasarnos un anunción 
utilizar la tarjeta corres pon" 
diente. 

Urge vender por razones económicas Alp
hatronic PC, 64 K (sept.-84), adaptable a 
floppy, disk 15 1/4, CPM incorporada, Cen
tronics, RS232, casete, teclado profesional, 
7 5.000 ptas. discutibles. Xavier Bartual 
Punsola. Santa Rosa, 59-1 .', 1.•. Sant Cu
gat del Vallés (Barcelona). Telf.: (93) 
67401 30(de9a 18h.). 

Vendo HP 41-C +tres módulos memoria+ 
módulo matemáticas por 30.000 ptas. Ale
jandro Palencia. Ganduxer, 16. 08021 Bar
celona. Telf.: (93) ·200 97 56 (mañanas o 
noches). 

Vendo Oric Atmos y VIC-20 (poco usados), 
gran cantidad de soft, para Oric y menos 
para VJC-20, interface de joystick para Oric, 
VIC-20, expansión de memoria, cassette, 
joystick. Víctor González Ferriz·. P.0 de Fabra 
y Puig, 441, 3.' 1.•. 08031 Barcelona. 

Oferta Sony MSX 64 K, impresora matriz 
de puntos Centronics 80 columnas F/T, re
galo cartuchos, cintas, libros, accesorios, 
todo por 84.000 ptas. (se estudiarán otras 
ofertas). Urge. Ramón Freixinet. Gomis, 
62-3.' -1.•. 08023 Barcelona. Telf.: (93) 
2471083. 

Ordenador Newbrain con cubierta para la 
consola y varias casetes, precio 45.000 
Ptas. José Sierra Gobern. P.0 Trescientos
veintiocho, 3. Castelldefels (8arcrelona). 
Telf.: (93) 665 25 93. 

Vendo ORIC 48 K, con 41ibros específicos 
y· muchos programas, además de muchas 
rutinas. 20.000 ptas. Marco Soave. Abedul, 
15-2.' B. 28036 Madrid. Telf.: (91) 
458 16 26. 

S¡Jectravideo: Vendo por cambio de orde
nador, 3 libros (Z-80, programación A., pro
gramación SVI y MSX), 2 cartuchos, Music 
M."'y Cross Force y una cinta con unos 100 
programas. Rubén Santiso Pérez. Los Yébe
nes, 253-6.' A. 2804 7 Madrid. 

Hewlett-Packard 86B. Comprado 20-2-84. 
RAM 128 K. Impresora gráfica 80 caracte
res HP 82905B. Doble unidad discos 3 1/2 
p. 9121 D, 2 x 270 K. Tratamiento de textos 
y estadística HP. Poco usado, 500.000 
ptas. J. R. Martínez Catalán. Federico 
Anaya, 98, p-5, 6.' C. 37004 Salamanca. 
Telf: (923) 21 7 4 80. 

Pata ser publicado su 
anuncio debe llevar su dh 
rección completa. No publi• 
camas aquellos que ven~ 

¡gan con sólo el n.o ·de telé3 
fono o coh un apartado de 
correos. 

Vendo Spectrum con teclado superprofe
sional DK Tronics, comprado en el verano 
del 85. Manual, fuente, muchos programas, 
todo nuevo. Juan José. Telf.: (952) 
. 29 7641. 

-Amstrad. Vendo Pascal (disco) y Devpac 
(disco) a 3.500 ptas. Devpac (cinta) a 
3.000 ptas., todos nuevos y originales. Ja
vier Abengózar Carrascosa. Corcubión, 
1-4.', 3. 28029 Madrid. Telf.: (91) 
7390971. 
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Estos pequeños anuncios gratuitos están reserva
dos exclusivamente a particulares y sin objetivos co
merciales. intercambio y venta de material de ocasión. 
creación de clubs. cambio de experiencias. contactos y 
cualquier otro servicio útil a nuestros lectores. 

Vendo Atari 800 XL (diciembre-84) por 
25.000 ptas. Regalo Casadapter y cartu
chos Defender, Basic Microsoft ( 16 K). Ja
vier Abengózar Carrascosa. Corcubión, 
1-4.'-3 . 28029 Madrid. Telf.: (91) 
7390971. 

Vendo Amstrad 464 verde por 50.000 
ptas. Unidad de disco controlador, 1 disco 
con CP/M y lago por 47.000 ptas., todo 4 
meses de garantía. Todo por 95.000 ptas. 
en cualquier caso se darán libros manuales 
y 20 juegos y utilidades, los mejores. Llevo 
a casa. José Luis. Telf.: (91) 888 58 41 (ce
nas). 

Vendo los 25 primeros números de El Orde
nador Personal. Precio 3.500 ptas. Manuel 
Malingre Coma. Apdo. 44. 32080 Orense. 
Telf.: 23 24 83. 

Vendo interface joystick Kempston por 
2.500 ptas. y sintetizador de voz Currah 
Speech por 5.000 ptas. Los dos juntos por 
6.500 ptas. Nuevos, únicamente compro
bado su funcionamiento. Fernando Callan
tes Cendra. José Antonio, 2. Villarramiel 
(Palencia). 

Para pasarnos un anur¡cio 
utilizar la tarjeta correspofl
diente. 

Vendo SVI 728 MSX con monitor b/n El be 
de 12" y Computone Cass nuevo, todo por 
65.000 ptas. Opgenhaeffen Marc. Apdo. 
339. Rosas (Gerona) . Telf.: (972) 25 54 39 
(desde las 20 h.). 

Oric-Atmos, casetes, libros de instruccio
nes y grabadora, todo por 25.000 ptas. 
José Luis. Telf.: (91) 641 13 1 O. 

Commodore 64 ( 1 0-84). Datasete, unidad 
de disco 1 541 (3 -85). manuales. Perfecto 
estado. Inicio manejo. Primitivo Cantera 
Manchón. Ava. Valladolid, 27-7.' izda. 
34004 Palencia. T~lf.: 72 23 06. 

Unidad de disco Commodore 1541, adqui
rido en octubre-85, con garantía 6 meses. 
Sin estrenar, 40.000 ptas. J. Antonio M. Al
varez Núñez. Avda. de la Puebla, 38. Ponfe
rrada (León). Telf.: 41 12 28. 

Vendo Spectrum 48 K, perfecto estado, 5 
libros, 250 programas, manual. cables, 
adaptador joystick con amplificador sonido, 
joystick Kempston, ZX Lighpen. 1 O planti 
llas teclado y funda, 35.000 ptas. David 
Conde Bauza. San Ámaro, 33 -6.0 A. Vigo 
(Pontevedra). Telf.: (986) 47 28 80. 

Vendo Canon X07 19 K, con programas 
franceses, comprado, _ año 84, todo por 
40.000 ptas. Pedro Egea. Castillejos, 406. 
08025 Barcelona. Telf.: (93) 236 20 44 
(noches). 

iATENC10N! 
Para las ventas de material 
de ocasión indicar el mes y 
año de C@mpra. Teniendo 
en cuenta la evolución de lfi 
técnica. esta información 
es ,necesatia para val@rar el 
material puesto en venta. 

Se vende SV-328 con casete, garantía. Pre
cio a convenir. Francesc Fernández Caste
lla. Canonge 8aranera, 68. Badalona (Bar
celona). Telf.: (93) 389 12 27. 

Amstrad CPC-464, monitor color con ma
nuales en castellano, joystick, 1 O progra
mas, comprado en julio-85. 7 5.000 ptas. 
David Mas Miró. Galicia, 15. Apdo. 61 O. 
35006 Las Palmas de Gran Canaria. 

Se vende ordenador Atari 600 XL con case
te-grabadora Atari 101 O. Incluye cartu
chos, casetes (más de 30 juegos), numero
sas revistas y libros. Fernando Varela de 
Ugarte. D. Ramón de la Cruz, 89. 28006 
Madrid. Telf.: (91) 401 38 59. 

Vendo o cambio Spectrum por Commodore 
C-64, tiene 4 meses, comprado 15-6-85. 
Jaime Beltrán Varela. Mejía Lequerica, 
26-3.0

, 3.•. 08028 Barcelona. Telf.: (93) 
339 97 26. 

Vendo Oric-Atmos por 1 5.000 ptas. Angel 
Alonso Ortega. Bosquecillo, 6. Beriaín (Na
varra). Telf.: (948) 31 00 1 O. 

EL ORDENADOR PERSONAL no yaran#za , nlngúri 
1 

plazo de publicación y se reserva el derec~o1A ~ehusam 
1un antmcio sin tener que dar ninguna explícaeíón. , 

;' j¡< \ 

Vendo compilador «Turbo-Pascah>, 19.500 
ptas. Simulador de vuelo, 6.500 ptas. Los 
dos para 18M PC o compatibles. José Rubí 
de la Vega. Viaducto Marquina, 4, 6.' l. 
Oviedo. Telf. : 24 08 11. 

Varios 
Fort apréndelo con el Júpiter ACE el orde
nador más barato. Rafael Rojo Rojo. Avda. 

SV. 328. Se cambian 60 programas comer
ciales, 600 en Basic y 40 en CP/M por 
otros sobre lo mismo o bien se intercambia 
por periféricos usados, instrucciones, tru
cos, libros Código M, etc. Jacinto Moreno 
Aguilar. Avda. Cádiz, 1 O. 14009 Córdoba. 
Telf.: (957) 29 90 63. 

iATENCION! 
Para las ventas de material 
de ocasión indicar el mes y 
año de compra. Teniendo 
en cuenta la evolución de la 
técnica; esta infrJJrmación 
es necesQria p!;Jta vt!J/@f(lt el 
matePial puesto en venta. 

Contactos 
Deseo contactar con usuarios Oric, para in
tercambiar información (esquemas, interfa
ce, sintetizador de voz, etc.), así como inter
cambio de programas. Tengo un amplio 
software. Contestaré. Emilio Arrufat Cala
tayud. Padre Vela, 27-6.' 11. 12004 Caste
llón. 

Deseo contact.ar con usuarios del Sharp 
MZ-700 o MZ-800 para intercambio de co
nocimientos y software (especialmente len
guajes), poseo los compiladores Pascal y 
Fortran. Gracias. Manuel Torrecilla Gonzá
lez. L'Aiiga, 39-4.', 3.•. 08014 Barcelona. 

Busco a alguien de Barcelona que disponga 
de impresora para Spectrum (no importa 
tipo) para listar unos programas. Pago pa
pel y doy buenos programas. Daniel Mula 
Gracia. Masferrer. 12, ático 2.•. 08028 Bar
celona. Telf.: (93) 330 94 30. 

Desearía contactar con estudiosos del códi
go máquina del SVI y MSX para intercam
biar conocimientos. Antonio Sanmartín 
Malina. Conq. Ruiz Tafur. 1. 14007 Córdo
ba. 

Desear(a contactar con usuarios de 
IBM/PC y compatibles, para intercambio 
de programas, ideas, etc. José M. Rodrfguez 
R. Colón 14-B. izda. 4 7005 Valladolid. Telf.: 
(983) 39 46 62. 

HP-150. Deseo contactar con usuarios 
para intercambio de ideas. Miguel Angel 
Lucio. Vargas, 47 . 39010 Santander. Telf.: 
(942) 37 61 47. 

Desearía contactar con usuarios de Ams
trad CPC-464/664 para intercambio de 
ideas y programas, especialmente con 
usuarios de Cataluña y alrededores. Josep 
Ramón Freixanet i Casas. María Sauret, 18. 
25007 Lérida. Telf.: (973) 23 62 89 . 

Contactarfa con poseedores de ZX Spec
trum averiados para intercambio o compra 
de piezas rotas. Alfonso Ruiz Munoz. Luis 
de Hoyos Sáinz, 150-4.' B. 28030 Madrid. 
Telf.: 772 65 58. 

Cambio programas Amstrad. También paso 
programas de casete a disco. Me interesa 
un buen programa de ajedrez. Luis Garcfa 
Cantrabrana. Argentina, 1 5-3.' A O 1 009 
Vitoria (Aiava). Telf.: 24 69 60. 

Vendo Apple IIE teclado español, 80 col, 
disk drive y monitor, todo marca Apple, más 
de 500 programas: A-Writer IIE, A-Works, 
Fortran, Pascal, Forth, Prados, copiadores, 
juegos. Comprado 1 0-84. José R. Abascal. 
Isaac Peral, 42. 28040 Madrid. Telf.: (91) 
244 23 49. 

Pablo Iglesias, 50. 28039 Madrid. Telf.: ,---------:-~-----.....--: 
(91) 254 80 62 (noches). 

Vendo Amstrad CPC-664, unidad disco, 
monitor fósforo verde, garantía Amstrad
España (6 meses), manuales español
inglés. 2 discos. Regalo disco contabilidad 
( 14500). Todo por 90.000 ptas. Aurelio 
Sanchís Llopis. San Pascual, 4. Genovés 
(Valencia). Telf.: (96) 227 67 22. 

Vendo Commodore 16, monitor color Com
modore, impresora Star Gemini 1 O. Pedro 
Nonell. Pje. Maluquer, 13. 08022 Barcelo
na. 

Cambiaría Spectrum 48 K + interface 2 + 
cables + 30 programas para 48 K + libros 
por Commodore 64 .. Sólo tiene un año. In
teresados: Matías Barceló Salar. San Ono
fre, 12. Ciudadela (Menorca). Tel f. 
38 27 28. 

Urge esquema electrónico interno del 
Oric-1 /84 K, a quien pueda facilitarme lo, 
pago los gastos. Luis Javier Oliva Carrasco . 
Príncipes de España, 1 5-4.0 B. Algeciras 
(Cádiz). Telf.: (965) 65 11 86. 

NeCesito diagramas y diseños de circuitos 
impresos para las tarjetas de 80 columnas, 
CP /M, 64 K+ Clac k para Apple 11. Pedro L. 
García Repetto. Castilla, 4-1.' izda. 39002 
Santander. 
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DIRECTORIO 

1 000 ordenadores. Material 

'microsistemas 

Software 
para apUcaciones 

ver11cales. 
DISTRIBUIDORES OFICIALES DE 

COMMODORE y OLIVETTI M20. 

~ DATA (i: ~ PROCESSING 2000, 
2oooVs.A. s. A. 

EN MICROINFORMATICA, 
INFORMESE ANTES 

Sabino Arana, 22-24, bajos. 
Barce/ona-28. 

Teléfono 330 7714. 

VENTA DE MICROORDENADORES 
PARA LOS SECTORES: 

• PROFESIONAL 
• HOGAR/PERSONALES. 
• ENSEÑANZA. 
• HOSPITALARIO. 

ESPECIALIZADOS EN MEDIMATICA. 
COMPLETOS SERVICIOS 

EMPRESARIOS/ IMFORMATICOS. 
~ en ·propio edificio. 

PROGRAMAS STANDARD Y 
LLAVE EN MANO, TECNICOS · 
Y DE GESTION PARA ORDENA
DORES HEWLETI- PACKARD. 
SERIES 80, 9.800, 200 Y 250 

Avda. Generalísimo. 25·1? B. Tel. (91) 715 92 68 
Pozuelo de Alarcón. MADRID-23 

··-)lllll'í;. __ t(-, ~ 
DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS 
ELECTRONICOS, S.A. 

Comtes d'Urgell, 118 
Tel.: 323 00 66- 080 11 Barcelona. 

Infanta Mercedes , 83 bajos 
Tel. : 279 36 38- 28020 Madrid 

Ordenadores:- APRICOT 
- Newbrain 

Impresoras: - CITOH 
-Newprint 

)l\_ 
ATARr 

r!!rnt~r~•I•>~II 
r!!~NI:r•I•DII 

ORDENADORES 
PARA EL HOGAR 

Extenso software listo para el uso 
* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56 

Microsegundos 1.8 MHz). ANTIC, GTIA, 
POKEY (espec.) 

* Gráficos de alta resolución ( 320.192) 
puntos. Pantalla de 24 líneas por 40 
caracteres. 

* 16 Colores con 16 Intensidades cada uno. * 4 Sintetizadores simultáneos e 
independientes Cuatro octavas. 

* Lenguajes BASIC, ASSEMBLER, 
. MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT, 
PASCAL Y otros. 

* Módulos de memoria conectables 
directamente por el usuario de 16 K RAM, 
32 K RAM y 64 K RAM. 

Distribuidores EXCLUSIVOS y servicio técnico 
en todo el área nacional. 

VVttimport 
División Ordenadores 

e¡ Dos Amigos n• 3 Madrid·8 
Apartado de Correos 8286 Tels. 2473121· 247 3126 

EL ORDENADOR 
PERSONAL 

Conde d.: Ul> rre ll , 108 
Tel. : 254 45 30 
UARCHONA l :i 

Micro Ordenadores: 
Rockwcl! 
Ohi o Scicn tilic 
Vid eogcnie 
Sin el a ir 

- MICROTERSA 
Miguel Yuste, 16-2°B. 

Teléfono: 254 04 73- MADRID"17 

COMPATIBLES APPLE E IBM 

TARJETAS APPLE ... ¡TODAS! 

CONVIERTA SU APPLE EN UN 
COMPROBADOR DE 

CTOS. INTEGRADOS Y/ 0 
EN UN GRABADOR DE 

MEMORIA EPROM. 

El Ordenador Personal, núm. 43 



l!i ELECTRONICA 
~SANDOVALsA 
COMPONENTFS HECTRONICOS PROFESIONALES 

1 1\l\l l~l tN kAO~I -~1'\lfii:..AIXIN 
YILJIO Ai i,A IIUI!10A0 

Sandoval, 4 
Tel.:445 18 33 - 445 18 70 
MADRID -10 

Micro Ordenadores: 
Rockwell 
Ohio Scientific 
Videogenie 
Sinclair 

H6erdigit 
DISTRIBUIDORES 

AUTORIZADOS DE : 

~o~oamo 
Ff/0'1 HEWLETT 
a:~ PACKARD 
RANK XEROX 
Su problema específico, 

tiene 
una solución específica. 

IBERICA DIGITAL, S.A. 
Informática profesional y de gestión. 

CLARA DEL REY, 55· MADRID· 2 
TEL : 413 0611 . 

ESPECIALISTAS EN $0F1WARE 
(PROGRAMAS) PARA: 

ZX-81 
VIC- 20 

P0 de la Castellana, 179 - 1° izq. 
MADRID-16 

Tel.: 279 31 05 

- MICROTERSA 
Miguel Yuste, 16-2°B. 

Teléfono: 254 04 73- MADRID-17 

SINCLAIR SPECTRUM 

AMPLIACIONES DE MEMORIA 

REPARACIONES 

El Ordenador Personal, núm. 43 

INFORMATICA AVANZADA 

MECANIZACION DE EMPRESAS Y PROFESIONALES 

Si><•m>< 1 ~5138=":¡'''1 M;uoonl~•doc.• =·· (hP.) ~~~.;-:~6 
czm 

Programas olivetti 
• "Llave en mano" liiTOSHIBA 

~SANVO 
o A medida 
o Estándar 

Numerosas instalaciones en empresas nos avalan 
Análisis, Programación, Formación 

y Servicio Técnico Propios 
Ju an Alvarez Mend lzábal 55, 28008 Madrid 

( En Argüe ll e s, a ntes Víctor Prad~ra) 
Teléfono s : (91 ) 242 15 57 y 67 

IliVESTROBICA 

Tomás Brcton, 21 
Tel.: 468 01 00 
MADRID 7 

~SBORNE 
OMPUTER CORPORATION 

[3 Cromemeo'· 
incorporated 

. Tomorrow's Computers Today 
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Tiendas de Informática. 

Alonso Cano, 2 
Teléf.: 446 60 18 
2801 O Madrid. 

Brusi, 1 02 - Entresuelo 32 

Teléf.: (93) 201 21 03 
08006 Barcelona. 

Distribuidores de: Apple 11, 
Macintosh, Lisa. 
Discos rígidos CORVUS de 5 
10, 15, 20 y 45 Megabytes. ' 
Redes de área OMNINET. 

Sístemes y Servicios 
La única Tienda de Ordenadores especializada 
en la mecanización de la Pequeña y Mediana 
Empresa donde en cualquier momento podrá 
dtSCUttr : 

• Anjlisis Mecanizeci6n de su Empresa. 
Desarrollo de Programos a Medida . 

H EWLETT PACKAR.O . HP 150 
WANG PC 
TOSHIBAT300, T100 
VICTOR/SIRIUS 

Numerosas •nstalaciones en empresas nos avalan 
Venta en Provincias Zono Centro . 

Servicio Técnico Propio 
Juan Alvarez Mendizabal , 55. MADRID·8· 

lEn Arguelles, antes Victor Pradera) 
Teléfonos: (91) 2421557y67. 

componentes electrónicos y 
microordenadores 

C/. Ntra. Sra. de la Mercé, 41 
GAVA (BARCELONA) 

Tno.: 662 87 01 
Especializados en 

INSTALACION DE AULAS 
INFORMATICAS Y 
MANTENIMIENTO 

SISTEMA DE PERIFERICOS 
COMPARTIDOS 

Sandoval, 4 
Tel.:445 18 33-445 18 70 
MADRID -10 

Micro Ordenadores·: 
Rockwell 
Ohio Scientific 
Videogenie 
Sinclair 

PRODACE 
Ferra.Z, 11 - 3o 
Tel. : 247 30 00 
MADRID 8 

Programación de Ordenadores en Basic.; 

El Ordenador Personal, núm. 43 



• Ordenador Sistema MSX 
•BOKRAM 
• Unidad de disco de 3/5" integrada 

en el teclado 
• Trabaja en CPIM MSX-DOS/ 

MSX-DISK BASIC 
• Teclado profesional de diseño ergonómico. 

Va incluído un maletín para la protecctón 
del ordenador durante su transporte 

• Dos puertas de conexión: RS 232-C y 
Centronics paralelo 

• Salida a T.V. y monitor 
• Admite directamente una segunda 

unidad de disco 
• MVDP (pasa de 40 a 80 columnas 

en pantalla Indispensable paro trabajar 
enCPIMJ 



SENCILLO 
Para los profesionales que necesitamos un 
teClado en nuestro idioma, QL nos ofrece, 
en castellano, su QWERTY standar de 65 
teclas móvlles. 
Para los que deseamos comunicarnos a 
gran velocidad y capacidad con nuestro 
ordenador, QL nos presenta su lenguaJe 
SUPER BASIG 

ASEQUIBLE 
Para los que necesitamos gran margen 
operativo, ahora disponemos de un orde
nador con memoria ROM de 32K que con
tiene el sistema operativo QDOS, un sis
tema mono-usuar io, mu l ti -tarea y con 
partición de tiempo 

ALGUNAS DE LAS CONFIGURACIONES MAS USUALES 

QL QL 

__../ 

PROFESIONAL 
Para los que deseamos tener perfecta 
mente ordenada nuestra agenda de tra
bajo, presupuestos, fichas de productos, 
nuestra correspondencia, estadísticas de 
venta, archivo ... QL viene dotado de cuatro 
microdrives totalmente interactivados entre 
sí. QL QUILL de Tratamiento de Textos, 
QL ARCHIVE Base de Datos, QL ABACUS 
Hoja Electrónica de Cálculo y el QL EA
SEL para realización de todo tipo de grá
ficos. 

QL t QL QL MONITOR MONOCROMO MONITOR COLOR ¡MONITOR MONOCROMC IMPRESORA MONITOR COLOR IMPRESORA 

PVP 79.500 PTS. 
1 

PVP 99.750 PTS. PVP 149.750 PTS. PVP 1.49.750 PTS. 

Tomas Bretón, 60. Telf. (91) 467 82 10. Te lex 23399 IYCO E. 28045 Madrid 
Camp. 80. Te lf (93) 21 1 26 58-211 27 54. 08022 Barcelona 

PVP 199.750 PTS. 


