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SOLUCIONES BBbff{O~I~~ 

Con el ACOPLADOR 
ACUSTICO S-21 d 
podrá conectar su 
ordenador o perifé 
rico por teléf o no 
con cualqUier otro. 

Sin manipulación de 
la Une a telefónica. 

En todo lygar y en 
todo momento. 

MEMORIA DE MASA para APPLE 

WINCHESTER d e 10 Mb de INSTALACION 
INTERNA. 
Compatible PRODOS/CPM/ PASCAL/ DOS 3 .3. ~ 
Incluye CONTROLADOR, FUENTE DE ALI- lf 
MENTACION Y VENTILADOR para refri ge rar 
todo el ordenador. 
CONFIGURABLE por el USUARIO y particio
nable en distintos sis temas opera ti vos. 

8 X 855 KB 
V PUEDE LEER DISCOS DE 143 KB 

OTRAS SOLUCIONES 

•• TIRYIINALI S CON TECLADO SI :Pi\R/\BLE, VIA AUX I· 
LIAR PAR A IMPRESORA Y AMPLIAS POSil31LIDt\DES 
01: FD ICJON 

MONITORLS I N COLOR MEDIA/ ALTA RESOLUCION 
CON ENTRADAS PAL/ RGB. l4 Pulgadas . COMPATIBLL-S 
113\1. 

- IMPRESORAS VEL<DCID,\0 180 ( I?S Y CALIDAD TLX· 
TO (35 CPS) INTI -: RFACF ST:RIL + Pi\RALI:LO IBM 
CO\'IPATII3U:S ' 

COMUNICACIONES 

- ACOPLADORES ACUSTICOS de 300 Bau
dios, origen y respuesta + AUTO: Conectable 

J. a cualquier vía KS-232 serie. 
-,. - Modems 1200 Baudios 

- Conversores de Interface _serie-paralelo/parale-
lo-serie (y ambos a la vez) + Buffer de 59 Kb 
(80Kb). 

Tenga sus HJ f1b, en 
lJ /.SCO DURO, pero 

DENTRO DEsu 
APPLE II+/IIe 

-;-:....:....:~=4--~ Sin c ables, todo en 
el interior. 
lr.·e:lu y e ve·n tiiador )' 
FUENTE altamente 
REFO RZ AD A . 

Doble Floppy de l ,3 Mb (2 x 6,5 5 Kb ). 

Compatible PRODOS/CPM/PASCAL/ DOS 3.3/ · 
~ DIVERSI-DOS. 

COMPATIBLE CON DISCOS NORMALES de 
143 Kb. 
INCLUYE CONTROLADOR Y UTILIDADES. 

--------------Enviar a DELTRONICS, S.A. 
e¡ Estébanez Calderón, 5 - 1 o B 
28020 MADRID 

Sr. . .. . ....... " ...... . ..... .......... . 

EMPRESA ... .. ... .. ...... . . .... .... . . . 

CARGO ... . .......................... . 

DOMICILIO ... .. .... ... ... ... . ...... . . . 

C.P. . . . . . . . . . . POBLACION .. ... .. . .. . 

PROVINCIA ........... Tel. .. .... , .... . 

INTERESADO EN .. ... . ......... .. .. ... . 

• • •• o • •••• •••• o ••••••••• o •• o •••••••• • •• --------------.... 
: ·. • • [Q)~lLu~@U\DO(f;@ S. A. ----------: : J..·· 

Estébanez Calderón , 5, 1.
0 

B - 28020-Madrid ·----------
Tels . 450 76 09-616 22 75 

Telex: 49739 Gerb e 
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Editorial 

' 

¿HACIA DONDE VAMOS? j 

"El hardware es un Jumbo 747 remolcado por bueyes que son el softwa-1 
re". Esta frase, oída en una conferencia dictada por un eminente sociólogo,¡ 
refleja con bastante claridad el mundo informático actual. Mientras la tec
nología de diseño electrónico está muy consolidada, y existen métodos de1 

desarrollo conocidos y eficientes, el diseño software aún depende en gran 
medida de la habilidad casi artística de programadores y diseñadores de sis
temas. Se están haciendo esfuerzos importantes en el área de la ingeniería 
software, pero los resultados están lejos de ser importantes. Los programas 
son poco fiables, el tiempo de depuración es aún mucho mayor que el de 
desarrollo, y es frecuente ver aparecer nuevas versiones (que no son más que 1 

versiones en las que se ha eliminado algún "bug") de un programa o sistema\ 
operativo incluso antes ·de que la versión anterior haya salido al mercado. ¡ 
En la informática personal el problema es menos "evidente", porque esta si- · 
tuación se presenta en programas de grandes dimensiones, de los que en¡ 
nuestro campo sólo conocemos los sistemas operativos o las bases de datos,

1 

pero no por ello deja de ser preocupante. Vemos aparecer modelos especta- ' 
culares con un hardware muy interesante, pero con sistemas operativos pen-: 
dientes de revisión, llegando al extremo de no implementarlos en ROM para ' 
facilitar la depuración. Por lo tanto, sería interesante que la metodología de ¡ 
¡diseño software llegara a un grado de sistematización comparable al del di
lseño hardware, y esto podría conseguirse si apartamos un poco la vista de 
las máquinas y nos ocupamos más del software que las embruja. 

3 



Si Ud. ha programado y solucionado sus problemas o los de 
sus amigos con su ordenador, póngase en contacto con First. 

Estamos buscando personas como Ud. que han conseguido y 
logrado solucionar problemas de la vida real por medio de pro
gramas para ordenadores. 

Ordenadores CO!J!O: Spectrum, QL, Commodore 6 4/ 12 8, 
Amstrad, Exelvision, Apple II+/ IIE, Methamorphic, Macin
tosh, PCy sus compatibles, XT, AT y sistemas 34/36/ 38. 

Problemáticas como: contabilidad, facturación, stocks, planifi
cación, hqjas de cálculo y sus archivos, bases de datos, tratamiento 
de textos, etc. 

Realidades diarias como: juegos, editores, rutinas, utilidades, 
ensambladores, compiladores, sistemas operativos, etc. 

Para prqfesiones como: Arquitectura, Ingeniería, Diseño, 
Abogacía, Viajantes, Comerciales, Industriales, Administradores, 
Escuelas, Seguros, Banca, Cooperativas, Agricultura, Marina, 
Auditorías, etc. 

Programas en castellano para todos y para todo. 
CreefJ!os en la imaginación e inteligencia de todos nosotros, 

para lograr que los ordenadores ayuden en el quehacer diario. 
Nuestra meta es el itifinito. 

No tenga miedo de que su sueño sea una realidad, creemos en 
Ud. 

First logrará que su programa sea considerado y aceptado a 
nivel nacional e internacional, apqyando sus ideas y demostrando 
que lo que Ud. ha realizado es importante para todas las prqfe
siones y actividades. 

Sólo escriba a First, itifórmenos de su programa, recibirá in
formación a vuelta de correo. 

FIRST S.A. 
C/. Aribau, 62 

08011 Barcelona 
~3230390 

Telex 53947 FIRS E 



LA REVISTA 
la revista informática para todos 

(~ ___ Y~~-:-~_d_:_r~_s _ __.; 
Du Pont Connector Sys

tems ha desarrollado una nue
va máquina de inserción con
trolada por ordenador que per
mite implantar una completa 
gama de contactos en circuitos 
impresos a una velocidad de 
8.500 a la hora. 

Denominada BPE 195, esta 
máquina se ha concebido para 
satisfacer las normas europeas 
de seguridad más recientes. 
Durante su funcionamiento, la 
máquina está completamente 
cerrada lo que protege al ope-

rador y atenúa el nivel de ruido. 
Puede utilizarse como sistema 
autónomo o unida a un lector 
de cinta perforada, unidad de 
discos u ordenador para la tele
carga y transferencia de pro
gramas. 

La BPE 195 pesa 800 kg. y 
sus dimensiones son 1 ,84 x 
1,67 metros de base. 

------------------qD 
La empresa francesa Chau

vin Arnoux dispone de un am
plio catálogo de instrumentos 
de medida cdntroladores, sen
sores de temperatura, presión, 
proximidad, etcétera . 

Los instrumentos de medida 
abarcan multimetros analógi
cos y digitales, cronómetros di
gitales, pinzas amperimétricas, 
termómetros por infrarrojos, 
osciloscopios doble trazo de 
20 a 50 M Hz, etcétera. 

------------------~ 
El Ministerio de Industria y 

Comercio británico ha anun
ciado recientemente un 
proyecto encauzado hacia el 
desarrollo de un ordenador de 
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quinta generación capaz de co
municación verbal en varios 
idiomas y de simulación del 
pensamiento. 

El proyecto, designado 
Flagship, es el elemento más 
grande del Programa Alvey de 
investigación en informática. 
Será emprendido por ICL, 
Plessey, el Imperial College 
de Londres y la Universidad 
de Manchester. Será objeto de 
una inversión de 1 5,5 millones 
de libras esterlinas (unos 
3.255 millones de pesetas) du
rante sus tres primeros años. 
Los ordenadores de quinta ge
neración procesarán los datos 
en paralelo, mientras que los ' 
actuales ejecutan las instruc
ciones en serie. Eso les permiti
rá realizar sus operaciones con 
una rapidez de cientos o hasta 
miles de veces mayor. 

El Flagship hará uso de la 
máquina de reducción de grá
ficos Alice, que ha sido pues
ta a punto por el Imperial Co
llege e incorpora el microship 
«transputador» desarrollado 
por la compañía británica de 
microprocesadores lnmos. El 
programa Alvey, de una dura
ción prevista de cinco años, 
cuenta con un presupuesto de 
200 millones de libras (unos 
42.000 millones de pesetas) 
de aportación oficial y 1 50 mi
llones de libras (unos 31.500 
millones de pesetas) por parte 
de la industria. Dentro del ám
bito del programa se va a llevar 
a cabo el desarrollo de tecnolo
gía de circuitos integra.dos para 
tres contratos que han sido ad
judicados a Standard Telecom
munications Laboratories, de 
STC, y a ICL. 

En estos contratos, concedi
dos por el Ministerio de Defen
sa del Reino Unido, entra en 
juego una inversión planeada 
de casi 17 millones de libras 
esterlinas en el curso de los 
próximos cinco años. Forman 
parte de una serie de cinco que 
se presentarán en la segunda 
fase de la iniciativa VAD del ci
tado ministerio. El programa 
VAD (Very High Performance 
1 ntegrated Circuit Application 
Demostrator, o demostrador 
de aplicaciones de circuitos in-

legrados de muy alto compor
tamiento) ha sido iniciado por 
el Ministerio de Defensa, que 
aporta la mitad de su financia-

; ción, en tanto que la otra mitad 
corre por cuenta de las compa
ñías interesadas. Dos de los 
contratos han sido adjudicados 
a STC y se refieren a ade lantos 
en radiocomunicac iones avan
zadas y contra medidas electró
nicas (ECCM). El tercero ha 
sido concedido a ICL y abarca 
el proceso rápido de datos en 
paralelo basado en el concepto 
de procesadores distribuidos 
de ICL. 

-------ll! 
Leonord Elan es un ordena

dor compatible PC basado en el 
8088 a 8 M Hz o 4 ,77 M Hz se
gún elección. Sus 2 56 K o de 
RAM son ampliables a 646 Ko 
y tiene posibilidad de memoria 
de 4 Mo para disco virtual. Po
see dos unidades de disquete 
de 5 1/4 pulgadas y opción 
disco duro de 1 O o de 20 Mo. 
Visualiza gráficos en color de 

320 x 200 puntos (4 colores) o 
monocromos de 720 x 350 .. 
Dispone de 4 conectores de 
expansión para futuras amplia
ciones e interface serie y para
lelo para la conexión de perifé
ricos. 

Leonord también anuncia 
para el mercado OEM la placa 
de la Unidad Central de este 
compatible PC. 

-------------------~ 
Un mecanismo electrónico 

basado en un microchip, desa
rrollado por Mars Electronics, 
está combatiendo el uso frau
dulento de las máquinas «tra
gaperras» en todo el mundo. 
Mars Electroni cs, de Woking
ham, en Berkshire.' se propuso 
producir un mecanismo elec
trónico que pudiera adaptarse 
fácilmente para aceptar o re
chazar monedas de la mayoría 
de las divisas. Sirviéndose de 
un microchip Mars inventó un 

mecanismo con una memoria 
que puede programarse para 
una moneda específica . 

Se llama MS 50 e incorpora 
un sistema de validación con 
tres sensores, de resultados ya 
bien probados, que identifica 
las monedas legítimas por su 
espesor, diámetro y mate rial, y 
rechaza todas las demás. Ac
tualmente se está instalando 
en máquinas de juegos en más 
de 38 países. Cuando se intro
dujeron en el mercado español 
mecanismos para monedas de 
1 00 pesetas, los dueños de es
tas máquinas comunicaron que 
los ingresos habían aumentado 
en hasta el 30 por ciento por 
máquina. 

Ahora, UNIDESA, la casa 
más grande del mundo dedica
da a la fabricación de máquinas 
tragaperras, está ofreciendo un 
mecanismo para monedas de 
1 00 pesetas, basado en el dis
positivo electrónico MS 50, 
para su instalación en máqui
nas existentes. Estos conjuntos 
contienen la caja separadora 
MS 50, un circuito impreso 
para conexión con el procesa
dor central de la máquina, y to
dos los accesorios necesarios. 
Pueden montarse en todas las 
máquinas de juegos existentes 
en el mercado español -Espa
ña es uno de los mercados más 
grandes del mundo de esta cla
se de máquinas- y UNIDESA 
cree que combatirán eficaz
mente a los infractores que in
troducen monedas extranjeras 
y falsas hechas por ellos mis
mos. 

Mars Electronics se cuenta 
entre las más destacadas pro
veedoras del mundo de meca
nismos electrónicos para la in
dustria de las máquinas de re
creo y su tecnología electróni-. 
ca ha contribuido mucho a me
jorar la fiabilidad y la rentabili
dad de estas máquinas. 

--------------------qb 
Kobo Company, de Hong 

Kong, fabri ca una máquina ma
nual de estampado en caliente, 
barata e instantánea. Es com
pacta y su cue rpo está hecho 
de aleación de aluminio y anti
monio, lo que la hace muy re
sistente en su utilización nor
mal (no industrial. a gran esca
la). Está especialmente indica
da' para imprimir logotipos o 
textos cortos, tales como men
sajes de felicitación, direccio
nes, etcétera, sobre muy diver
sos materiales: papel, cartulina, 
plástico o madera, y también 
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sobre objetos de forma irregu
lar. 

Es muy adecuada para cual
quier empresa que desee im
primir tarjetas de felicitación, o 
poner su dirección o logotipo 
en sobres, lápices e incluso car- , 
teras y monederos, puesto que 
también puede estampar sobre 
piel. 

Otra de las ventajas de la 
máquina es que no. utiliza tinta, 
lo que elimina los malos olores 
y hace innecesario esperar un 
tiempo hasta que el texto im
preso est" seco. El funciona
miento de la plancha de impre
sión puede ser manual o auto
_mático, según las característi
cas del texto y material a impri
mir. 

-------'~· 
Mountain Computer lnc 

anuncia una tarjeta (Orive 
Card) de disco duro de 30 Mo. 
Denominada Orive Card 30 in
tegra dos discos de 3,5" con 

controlador. Está diseñada 
para IBM PC-XT-ATycompati
bles y puede funcionar bajo 
M S-DOS o XEN IX. Fue presen
tada en el Ce BIT de Hannover. 

1iu 
Se ha puesto en el mercado 

del Reino Unido un receptor fa
bricado por Microware Ltd, to
talmente ensamblado y listo 
para su uso, que permite a los 
usuarios de ordenadores per
sonales un fácil acceso a la in
formación transmitida por los 
dos satélites UoSAT, construi
dos en la Universidad de Su
rrey, Inglaterra. (Las transmi
siones desde estos satélites 
comprenden datos sobre vue
los de lanzaderas, experimen
tos en el espacio, otros satéli
tes, innovaciones en tecnología 
especial, boletines de noticias, 
imágenes de la superficie te
rrestre y muy diversa informa
ción científica). El receptor As
trid sintoniza automáticamen
te las emisiones de los satélites 
UoSAT y actualmente puede 
ser empleado con microorde-

1 nadares Acorn o Sinclair Spec
trum, aunque pronto se dispon
drá de soporte lógico para su 
utilización con otros ordenado
res domésticos que tengan una 
interface secuencial adecuada 
(incluyendo Apple 11 E, Com
modore 64 y Amstrad 464). 

El receptor Astrid, diseñado 
para uso por personas sin un 
conocimiento detallado de sa
télites o sistemas radiodifuso
res, se entrega completo con 
cables, unidad descodificadora, 
manual, cinta con muestra de 
ensayo, programa de presenta
ción y una antena con 8 m de 
cable alimentador. La antena 
es omnidireccional y puede 
captar fácilmente las señales. 
Un magnetófono se conecta 
automáticamente cuando las· 
señales están al alcance, des
conectándose cuando cesan 
estas últimas. ______ :~ 

El método de «libro electróni
co» permite el almacenamiento 
de toda la Enciclopedia Británi
ca en un solo disco compacto. 
Como parte de un proyecto bri
tánico de investigación, se ha 
aplicado la tecnología CDROM 
de Philips al almacenamiento 
de una gran variedad de infor-

m ación -600 Mbytes-, cons
tituida por una combinación de 
texto, imágenes, gráficas, soni
dos o programas. Mediante la 
conexión de un reproductor de 
discos compactos a un ordena
dor personal a través de una in
terconexión se consigue una 
gama completa de nuevas apli
caciones, tales como presenta
ción de datos de libros, así 
como ilustraciones en color, 
secuencias animadas, e incluso 
respuestas audibles, que pro
porcionan la pronunciación co
rrecta de palabras difíciles o ex
tranjeras. 

Un buen diccionario ordina
rio contiene unas 80.000 pala
bras y utiliza unos 11 Mbytes 
de texto, lo cual quiere decir 
que sería posible colocar en un 
solo disco 50 diccionarios. 
Todo el Diccionario Oxford de 
Inglés utiliza 230 Mbytes, por 
lo que solamente ocuparía un 
poco más de la tercera parte de 
un disco. 

En un proyecto de investiga
ción llevado a cabo en los labo
ratorios de investigación de 
Philips en Redhill, Surrey, In
glaterra, se proporcionó a un 
1 5 por ciento de las palabras 
de. un diccionario en idioma in
glés una imagen asociada en 
color, a la vez que se incluía 
para la casi totalidad de las pa-

labras su pronunciación como 
salida acústica. Algunas pala
bras seleccionadas han sido 
asimismo conectadas a sus an
tónimos, sinónimos y otras pa
labras relacionadils semántica-

mente. Mediante el empleo de 
este sistema de presentación y 
codificación para sonido e imá
genes resultaría posible crear 
un diccionario de 50.000 pala
bras en un solo disco. 

Manifestaciones 

La Conferencia y Exhibiciór, 
Retail Europe 86 ha sido cam
biada de fecha del 3 al 6 de ju
nio de 1986. El motivo de este 
cambio ha sido no coincidir con 
otras exposiciones celebradas 
en los meses de febrero a abril. 

---------------~ 
El 20. 0 SIM-HI-FI, la mayor 

exhibición europea de produc
tos de alta fidelidad, video, TV, 
ordenadores y productos de 
consumo se celebrará en Milán 
del 4 al 8 de septiembre del 
86. 

----------------~ 
Del 11 al 20 de abril de 

1986, y bajo el alto patrocinio 
de la Confederación Suiza, se 
celebrará en Ginebra la XIV.• 
edición del Salón Internacio
nal de Invenciones y Nuevas 
Técnicas. Una vez más, cerca 
de 22 países de todo el mundo, 
a los que se incorpora la Repú
blica Popular China en su impa
rable lanzamiento tecnológico, 
se reúnen en esta ciudad, para 
exponer sus últimas innovacio
nes técnicas, reflejo de su de
sarrollo industrial, no sólo ante 
un público cada vez más nume
roso, sino también ante los me
dios de comunicación de todos 
los países desarrollados y ante 
-un jurado calificador que viene 
otorgando premios y distincio
nes a los participantes. El -inte
rés económico que dicho certa
men despierta por las negocia
ciones de tecnología que se ori
ginan en el transcurso del mis
mo, ha dado lugar a la 1 Mani
festación de lnnofinance den-

tro del mismo recinto del Pala
cio de Exposiciones, para facili
tar el contacto directo entre los 
inventores y las más importan
tes compañías dedicadas a la 
financiación de la innovación 
que la constituyen. La Delega
ción Oficial del Salón para Es
paña tiene su sede en Madrid, 
calle Vitruvio, 23. Es la primera 
edición a la que España concu
rre corno miembro de pleno de
recho de la CEE. 

------------------qb 
En el marco de Telecom 87, 

5.• Exposición Mundial de Tele
comunicaciones, que se cele
brará en Ginebra del 20 al 27 
de octubre de 1987, la U IT or
ganiza la 3.• Feria Mundial del 
Libro y del Audiovisual sobre 
Telecomunicaciones y Elec
trónica, acontecimiento sin par 
en que se expondrán exclusiva
mente libros, publicaciones y 
material audiovisual sobre tele
comunicaciones y electrónica. 

Podrán participar en la Feria 
del Libro todas las administra
ciones de los países miembros 
de la UIT que tengan progra
mas de publicaciones y mate
rial audiovisual, participen o no 
activamente en Telecom 87, 
así como todos los editores, li 
breros y distribuidores, las em
presas privadas de explotación 
recol]ocidas y los fabricantes 
en los sectores de la telecomu
nicación y la electrónica que 
tengan programas de publica
ción/material audiovisual, los 
periódicos y revistas que publi
quen regularmente suplernen-
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tos sobre telecomunicaciones 
y electrónica, y los editores de 
revistas comerciales sobre te
lecomunicaciones y electróni-

ca. """ 
--------~~ 

El Interface Group ha anun
ciado la planificación de una 
Conferencia sobre Software 
de Oficina en Niza (Francia) 
que junto con la exposición y 
conferencia COMDEX/Europe 
proporcionará un vehículo más 
efectivo para revendedores y 
grandes clientes. La conferen
cia tendrá lugar en N iza los días 
10al12 de junio de 1986. 

------------------~ 
Tres eventos Comunica

tions India 86 (Exposición so
bre la tecnología de la Informa
ción y Comunicaciones) Elec
tronics India 86 (Exposición de 
Equipos de Pruebas, Instru
mentación, Componentes y 
Tecnología de Producción Elec
trónica) y Proi::ess Control and . 
lnstrumentation India 86 
(Control de procesos, instru
mentación e instrumentos de 
prueba y medición) se Celebra
rán consecutivamente· los días 
26-28 de octubre, 29-31 de 
octubre y 1-3 de noviembre 
de 1986 respectivamente en el 
Hotel Taj Mahal por Industrial y 
Trade Fairs lnternational Limi
ted del Reino Unido. 

-------------~. qb 
La gran sensación del C'86 

Colonia -lnternational Com
puter Show- que tendrá lugar 
del 12 al 1 5 de junio de 1986, 
será el Campeonato Mundial 
de Ajedrez para Ordenadores, 
que se desarrollará por primera 
vez en el marco de una feria 
para computadoras. La lucha 
de los grandes calculadores 
tendrá lugar en el predio ferial 
de Colonia, del 11 al 1 5 de ju
nio de 1986. 

El certamen, en el que com
petirán entre sí los más caros 
ordenadores del mundo, con 
los 1 6 más poderosos progra
mas de ajedrez, se realizará a 
cinco vueltas, de acuerdo al 
«sistema suizo». Los visitantes 
del C'86 tendrán oportunidad 

·de seguir «en vivo» las alterna
tivas de la competencia en la 
que ordenadores que cuestan 
15 millones de dólares exprimi
rán sus «cerebros» jugada a ju
gada desde ultramar, conecta~ 

dos a la Feria de Colonia a tra
vés de un circu ito Datex-P. Una 

hora de servicio de uno de esos 
super-ordenadores cuesta 
aproximadamente 15.000 dó
lares. 

El torneo tendrá lugar bajo el 
padrinazgo de la Asociación In
ternacional de Ajedrez para Or
denadores, ICCA, y será orga
nizado por la Federación Ale
mana de Ajedrez. La dirección 
del torneo estará a cargo del 
Maestro Internacional de Aje
drez y experto en ordenadores 
ajedrecistas, Mike Valva, de los 
EE.UU. de Norteamérica. 
-------tlb 

El Salón Internacional de la 
Informática, Telemática, Co
municación, Organización de la 
Oficina y la Ofimática, a partir 
de este año de 1 986, cambia 
de fórmula. 

Se divide en dos sesiones 
-la de primavera y la de oto
ño- que se celebrarán en el 
mismo lugar, el Palacio de Ex
posiciones del C.N.I.T. Paris- La 
Défense, pero en distintas fe
chas y sobre temas diferentes. 

SICOB-Primavera, entre el 
14 y el 19 de abril. estará de
dicado a la Oficina y la Ofimáti
ca y SICOB-Otoño, del 15 al 
20 de septiembre, se ocupará 
de Informática y Telecomuni
cación. 

Se decidió así siguiendo el 
parecer de las asociaciones 
profesionales, que representan 
a los principales sectores de los' 
expositores. Los motivos, se
gún se dice, fueron varios: po
der ofrecer grandes superficies 
a los expositores, posibilidad de 
encuentros entre éstos y los vi
sitantes de una misma profe
sión, búsqueda de una calidad 
profesional del visitante, preo
cupación por reagrupar a los 
expositores por sectores profe
sionales con respecto a sus fi 
nes .... Resumiendo en frase fe
liz: «Verlo todo y verlo mejor». 

---------------~ 
La Efficiency Fair 86 (lnter

national Office Machines and 
Equipment) tendrá lugar en el 
Centro de Exposiciones RAI de 
Amsterdam del 6 al 1 5 de oc
tubre próximo. 

El programa de exposiciones 
prevé máquinas y material de 
oficina, ordenadores, procesa
dores de texto y equipos de co
municaciones. Por vez primera 
tendrá lugar el DECS (Dutch 
Exporters of Computer Softwa
re). donde se presentará soft
ware de aplicaciones. 

( Nuevos J 
pro du ct_o_s ________ _ 

Una adaptación simplificada 
de las impresoras de impacto a 
las del sistema láser, posible 
gracias a una nueva tecnología, 
es lo que ofrece la BASF- · 

Ltentechnik a través de su 

" P.. , .41 

reciente anunc1o del modelo 
6980. Esta impresora tiene un 
rendimiento de 88 páginas por 
minuto y se puede acoplar ato
das las unidades centrales 
BASF, IBM y las demás com-

patibles. Todo lo que se requie
re para ello es el mismo interfa
ce 3203 como el que ya se 
está utilizando para las impre
soras de impacto corrientes. 
Además de ello pueden im
plentarse fácilmente las funcio-

r ----
nes 3800-3. El precio de venta 
del sistema BASF 6890, que 
estará disponible a partir del 4.0 

trim est re del 86, ascenderá a 
unos 325.000 DM . Incluyendo 
los gastos para el virador y los 
demás costes, el usuario con
tará, teniendo un volumen de 
impresión, de por ejemplo 
600.000 páginas por mes, con 
un total de gastos entre los 
1 5.000 y 20.000 DM. El equi
po, de 1 A m de altura, requiere 
una superficie de emplaza
miento de 178 x 84 cm. 

En la dotación básica ya vie
ne incluido un disco Winches-• 

1 

¡=--~ 
: BASF 6890 ~ r in tlng Subs r stem , __ __ 
ter para el almacenamiento de 
los elementos característicos. 

Los formularios y membre
tes, así como otros elementos 
gráficos, se pueden almacenar 
electrónicamente, para luego 
imprimirlos junto con los datos 
variables. Quiere decir que la 
imagen impresa terminada vie
ne compuesta por los elemen
tos gráficos y los datos. A peti
ción se podrá girar la salida im
presa en 90 grados. 

El interface es un desarrollo 
propio de BASF-Datentechnik. 
So existencia se debe a la cola-

. boración con fabricantes de 
productos originales. El acopla
miento al interface 3203-5 fa
cilita al usuario la tarea de 
adaptarse a la tecnología del 
láser. A ello hay que añadir el 
apoyo mediante software por 
el PCM de Ludwigshafen, 
acompañado de programas de 
entrenamiento para los opera
dores. 

Mediante su nueva impreso
ra anunciada, la BASF quiere 
desarrollar actividades ante 
todo en el mercado de los 

usuarios 4300. En cuanto a la 
capacidad de rendimiento y el 
precio, se ha quedado intencio
nalmente por debajo de los va
lores de un sistema 3800, de 
modo que a la central de infor
mática se brinda la posibilidad 
de montar dos sistemas 6890 
en lugar de un «jumbo>>. La re
dundancia, incrementada de 
esta manera, sirve para aumen
tar la flexibilidad. 

La BASF ofrece Pora la parte 
más sensible de todo sistema 
de láser -el tambor- ur.9 vida 
útil por lo menos 1,2 miiiCr.~es 

de páginas. En los primeros eJ.
sayos prácticos se alcanzó una 
vida útil de 5 millones de pági
nas. El sistema tabaja con pa
pel sencillo sinfín, dotado con 
un borde perforado guiador. La 
capacidad asciende a 3.000 
hojas, tañto para la entrada 
como para la salida. Pero, la 
misma se puede incrElmentar 
considerablemente mediante 
maquinaria previa o postaco
plada de fabricación corriente. 
El fijado del virador se efectúa a 
presión y calor, métodos de ex
celente tolerancia ambiental. 
La dotación básica cubre dife
rentes conjuntos de caracteres, 
pudiéndose suministrar otros 
adicionales sobre demanda. 

------------------qb 

BASF 

Wang ha presentado en el 
mercado español el nuevo Ad
vanced Professional Computer 
-APC-, un ordenador perso
nal de gran potencia que ofrece 
todas las posibilidades del 
Wang, PC, dentro de un peque
ño sistema que permite infor
matizar aquellas áreas donde, 
por su peculiaridades de traba
jo, se necesitan varios termina
les. 

) 
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En su configuración básica 
dispone de 512 KB de memo
ria DRAM (Dinamic Random 
Access Memory), ampliables 
en módulos de 512 KB hasta 2 
MB mediante memoria SIMM, 
Single lnline Memory Modules. 

Entregado al usuario con el 
sistema MS/DOS, con el que 
se trabaja en modo monousua
rio, el Wang APC permite tra
bajar en multipuesto hasta con 
cuatro terminales, a través de 
los sistemas operativos 1 N/IX 
y XENIX. . 

Para completar la velocidad y 
posibilidades del APC, el nuevo 
sistema de Wang ofrece diver
sas opciones para incrementar 
las capacidades de almacena
miento en disco local, permi
tiendo utilizar hasta tres unida
des magnéticas (2 disquetes y 
un disco winchester). 

Por otra parte, además de 
permitir al usuario desarrollar 
en general sus propios progra
mas o hacer uso del software 
disponible en el mercado, in
cluyendo los más de 500 pro
gramas desarrollados para el 
PC de Wang, el APC es compa
tible sin modificaciones con 
todo el software XENIX exis
tente para eiiBM PC A T. 

De cara a los actuales usua
rios de un PC de Wang, en el 
nuevo APC, tanto el hardware 
como el software han sido de
sarrollados de forma que el PC 
pueda converti[se en APC sim
plemente con sustituir una tar
jeta. 

Sencillez de aprendizaje y 
manejo, arquitectura abierta 
PC/APC, amplias posibilidades 
en comunicaciones y confor
mación de redes, y un periféri
co opcional para copias de se
guridad a bajo coste, comple
tan las principales ventajas de 
este nuevo sistema Wang. 

-------~ 
La sociedad Bollé está des

tacándose en materia de lucha 
contra la fatiga visual. Para 
esto, comercializa, dirigidas a 
los usuarios de terminales in
formáticos, las nuevas gafas de 
protección: las COMPUT IREX. 
Esta gafa, ofrece una solución 
al p~oblema más extendido en
tre :os Of.'eradores (76 por cien
to están afectados por la fatiga 
visual). 

Los logros de la COM PUT 
1 R EX en protección y reducción 
de la fatiga visual, son los si
guientes: 

Asegura una protección total 
de los ojos, filtrando el 90 por 
ciento de los rayos infrarrojos y 
absorbiendo el 1 00 por ciento 
de los rayos ultravioletas. A te
núa los problemas creados por 
el brillo y disminuye la lumino
sidad ofreciendo de este modo 
tres ventajas. Por una parte es 
una excelente pantalla anti
reflectante, por otra parte dis
minuye la luminosidad permi
tiendo que el ojo no trabaje 
nunca a su máximo de sensibi
lidad, y, por último, reduce los 
riesgos de percepción de los 
destellos. 

Pero la aportación más im
portante de la COMPUT IREX, 
viene de su capacidad de parar 
selectivamente la luz azul (la 
que más cansa al usuario). Esta 
propiedad reduce el trabajo de 
acomodación del ojo sobre los 
colores, en cerca de un 1 O por 
ciento, lo que procura una dis
minución de la fatiga visual 
equivalente, para conseguir un 
confort incomparable. 

Vendidas en las ópticas, en 
las tiendas de micro
informática y en los almacenes 
especialistas en protección la
boral, las gafas BOLLE COM
PUT IREX están a su disposi
ción en 6 versiones (mujer, 
hombre, niño) entre 8.300 y 
1 0.300 pesetas según modelo. 

Los importadores son UL
TROPTIC, S. A. y BACOU, 
S.A. 
---------------qb 

Hewlett-Packard introduce 
su línea de periféricos persona
les, conectables y compatibles 
con toda la gama de ordenado
res profesionales en el merca
do. 

Las presentaciones van diri
gidas a distribuidores españo
les de IBM, Olivetti, Apple, 
NCR, etcétera. 

Las tres líneas de productos 
se caracterizan además de sus 
compatibilidad con otros orde
nadores, por su carácter total
mente innovador y a precios 
..::ompetitivos. 

Impresoras personales. 
Laserjet y Laserjet Plus: son 

impresoras de tecnología láser 

que imprimen 8 páginas por 
minuto con una alta calidad de 
texto, múltiples posibilidades 
gráficas y totalmente rilencio
sas. Precio: 673.000 ptas. 

Thinkjet: impresoras por 
inyección de tinta, rápidas, si 
lenciosas y con alta calidad de 
impresión, con alimentación 
por fricción y tracción, posicio
nadas en la gama baja de pre
cios. Precio: 105.000 ptas. 

Dispositivos de almacena
miento de datos. 

Discos externos de 1 O, 20 y 
40 Mbytes de elevada fiabili
dad con carga automática des
de el disco fijo del sistema ope
rativo. 

Cintas de seguridad de 60 
Mbytes con características si
milares de acceso a las de un 
disco duro y altas prestaciones. 
Precio 413.000 ptas. 

Plotters. 
Trazadores gráficos que per

miten la delineación de aplica
ciones CAD/CAM o presenta
ciones de negocio, como el CO
LOR PRO de 8 plumas y bajo 
precio. Precio: 271.000 ptas. 

----------------~ 
Características de la impre

sora Sperry Modelo 31. Méto
do de impresión: por impacto 
en margarita. Velocidad de im-

presión: 55 cps (Shannon text). 
Bidireccional. Avance de línea: 
la resolución es de 0,053 cm. 
Espacio entre caracteres: la re
solución es de 0,021 cm. Espa
cio entre líneas: 6 u 8 líneas por 
pulgada. Alrededor de 1.500 
margaritas disponibles que so
portim varios idiomas en dife
rentes estilos. 

Número de caracteres por lí
nea: 1 32 caracteres a 1 O epi, 
1 58 a 12 epi y 198 a 15 epi. 
Ancho de impresión: 33,5 cm. 
Manejo del papel: Estándar a 
fricción para hojas sueltas. Op
cional: papel continuo con 
arrastres. Protocolo Centro
nics: Requiere adaptador im
presora (Ref. F4212-XX) ade
más del cable de conexión (Ref. 
8337-00). Características físi
cas:! ancho/alto/fondo: 
58,9/16,8/42,4 cm. Peso: 
16,8 kg. Características am
bientales: Temperatura de fun
cionamiento 1 o· Ca 24' C. Hu
medad: del 20% al 85 %. 

Requisitos energéticos: 
110/120/220/240 V, 
50/60Hz. 

General Electric ha presen
tado un nuevo sistema de vi
sión inteligente, actualmente 
en fase de desarrollo, basado 
en micro-procesador que utili
za como «ojo» una cámara de 
TV de estado sólido fabricado 
por el Centro de Investigación y 
Desarrollo de Schenectady. 

Después de la aparición de 
los autómatas programables, el 
control numérico, los robots, el 
diseño asistido por ordenador, 
etc., la industria tiene a su dis
posicion un nuevo paso decisi
vo: los sistemas de visión inteli 
ger1te. 

Determinadas operaciones 
dentro de un proceso de fabri
cación no pueden realizarse sin 
el concurso de la visión. En un 
proceso continuo de fabrica
ción, la visión humana, aún 
siendo la más perfecta puede 
incurrir en fallos graves. De ahí 
que la solución a estos proble
mas venga de la mano de los 
sistemas robotizados con ca
pacidad de visión e inteligencia. 

Este sistema permite por pri 
mera vez a un robot de solda
dura TIG (tungsteno-gas iner
te) autogirarse a lo largo de 
empalmes irregulares, obser
vando de modo continuo la 
costura y baño de soldadura y 
realizando los ajustes necesa
rios. El resultado es una supe
rior calidad de la soldadura y un 
importante aumento de pro
ductividad en relación con los 
robots de soldadura convencio
nales. Probado primeramente 
sobre plancha, el sistema ha 
sido extendido a la soldadura 
de elementos complejos tridi
mensionales. 

El equipamiento industrial de 
robots de soldadura con la ca
pacidad de visión -de modo 
que puedan guiarse por sí mis
mos- e inteligencia -evalua
ción y ajustes de la soldadura 
que realizan- son avances de
cisivos en la investigación in
dustrial. 

------~ 
PRIME COMPUTER INC. 

anuncia la salida al mercado de 
nuevas unidades de disco y 
cinta magnética utilizables con 
sus nvevos Sistemas 2350 y 
2450. 

El modelo de disco 4 711, 
con una capacidad de 60 MB 
formateados (85 MB sin for
matear), tiene un tiempo medio 
de acceso de tan sólo 28 ms, 
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con una latencia de 8,33 ms, 
girando a 3.600 RPM. 

El modelo 4 71 5 sólo se dife
rencia del anterior en su capa
cidad: 120 M B formateados 
(170MB sin formatear). 

Ambos modelos incorporan 
un controlador mixto que per
mite conectar hasta 2 unidades 
de disco y una unidad de cinta 
en cartucho, del tipo «strea
mer», modelo 4585-F de so
bremesa. Este modelo de cinta 
Streamer, de bajo costo, mane
ja un cartucho de 600 pies de 
longitud ( 1 83 mts) capaz de 
contener 60 MB. La velocidad 
de transferencia esde 90 

' KB/seg, corresponientes a una 
velocidad de arrastre de 90 IPS 
y 10.000 BPI de densidad de 
grabación. Esta unidad está 
pe[lsada para facilitar el inter
cambio externo de información 
entre sistemas y el respaldo de 
discos. Pesa apenas 5 kg y sus 
dimensiones son 18 cm de al
tura, 40 cm de fondo y 1 O cm 
de anchura. 

------·~ 
Junto a sus indicadores de 

matriz LEO con circuito lógico 
de activación completo presen
ta Siemens ahora este display 
en el que se pueden programar 
adicionalmente luminosidad, 
destello, prueba de indicación y 
borrado. La nueva serie PD 
3435 se ha organizado igual
mente según la muestra 5 x 7, 
la altu ra de los caracteres es de 
7 mm. El nuevo indicador de 
matriz está diseñado para 96 

números y signos (ASCII). 
Frente a los indicadores de ma
triz ofrecidos hasta ahora, el 
PD 3435 es de cuatro dígitos; 
hasta siete displays de tal t ipo 
pueden acoplarse entre sí, sin 
trabajos adicionales de cone
xionado. Colores disponibles: 
naranja (PO 3435) y verde (PO 
3437). La primera aplicación la 
ha encontrado la nueva matriz 
de puntos en expendedores au
tomáticos de billetes de trans
porte. 

------------------qb 
HSC Industrial S. A ., distri

buidora de la casa AST Re
search en España ha presenta
do dos nuevos productos para 
conexiones IBM PC o compati-

bies a IBM Siste
ma-34-36-38-

El primero de estos produc
tos el paquete hardware
software AST 5251-11 Plus 
permite a un mismo IBM PC 
establecer múltiples sesiones 
de comunicaciones para acce
so a grandes bases de datos y 
sofisticados programas de apli
caciones en un IBM Sistema-
34-36-38 local. 

La combinación de este pro
ducto con los ya existentes 
para este entorno y el AST La- · 
cal Cluster Controller (Contro
lador de Cluster Local), forman 
la gama más amplia de produc
tos para comunicaciones mi
cro-a-mini disponible de una 
sola fuente. 

El nuevo paquete AST 
5251-11 Plus está basado en 
la tecnología desarrollada para 
el AST 5251-11, paquete 
emulador de terminal IBM 
52 51 Modelo 11 . Además de 
incluir transferencia de ficheros 
bidireccional y compatibil idad 
con los programas IBM Sup
port-36 y 38, este nuevo pa
quete hardware-software es 
capaz de emular hasta seis se
siones de display 5250 y cinco 
sesiones de impresora 5250 
para impresoras paralelas co
nectadas al PC. Se soporta 
hasta una combinación de sie
te sesiones de display e impre
sora. Como comparación el 
producto standard AST 
5251-11 soporta una sesión 
de display 52 50 y cuatro sesio
nes de impresora. 

Además de esto se incluye 
en el paquete el API (Applica
tions Program Interface) de 
AST para facilitar a los desarro
lladores de software la integra
ción completa de sus progra
mas de aplicación PC y host. 

Los requisitos mínimos de 
sistema del paquete AST 
5251-11 Plus, que opera 
transparentemente bajo los 
sistemas operativos estándar 
soportados en minis IBM, in
cluyen un IBM PC-XT-AT o 
compatible funcionando bajo 

· PC.,DOS/MS-DOS 2.0 o pos
terior, 256 Kb de RAM, moni
tor color o monocromo, y un 
drive de floppy. Una puerta de 
impresora paralelo es necesa
ria para aprovechar las posibili
dades de emulación de impre
sora. 

-----------------~ 
El Sharp MZ-5646, unidad 

central que presenta la misma 
característica que un miniorde
nador, está orientado funda
mentalmente hacia las aplica
ciones que requieran multi
puesto y multitarea. 

El elemento principal de este 
ordenador es un IAPX-86 que 
funciona a 8 MHz, asistido por 
un controlador de BUS 1-8089 
y por dos microprocesadores 
opcionales: 1-8086-2 y 
1-8087-2 especializados en 
cálculos. 

Otros 4 microprocesadores 
gestionan la pantalla, textos y 
los gráficos de alta resolución 
en colores: 

Un procesador «canal» cuida 
las transferencias RAM-RAM y 
RAM-Disco por cuatro canales 
totalmente independientes. Un 
procesador especial para el 
funcionamiento de las unida
des de disquetes. Las entradas 
y salidas V24 se gestionan 
igualmente 2 por 2 por un pro-

. cesador independiente. Final
mente un procesador gestiona 
la salida de impresora tipo pa
ralelo Centronics. 

Las 608 KB RAM están pro
vistas de una lógica de protec
ción de memoria. Controla 
igualmente el derecho de lectu
ra/escritura sobre un espacio 
de memoria, de forma que un 
programa que está ejecutándo
se no puede leerse o escribirse 
en el mismo espacio de memo
ria reservado a otra aplicación, 
eliminando los problemas que 
pueden producirse en un pro
ceso multiusuario. La memoria 
puede ampliarse hasta 1,5 M B 
más 192 KB gráficas. 

Disquetes -de 5 pulgadas a 
800 KB ó 640 KB según el sis
tema de explotación empleado. 
Disco duro integrado de 20MB 
formateado. Posibilidad de sal
var los datos en cinta. Opción a 
disco de 8 pulgadas y una ca
pacidad de 1.2 M B. Pantalla 
monocromático o color. Termi
nales de pantalla con teclado. 
Periféricos de entrada: digitali
zador, teclado, ratón. MS-DOS 
y CP/M 86. EOS 16M para 
que actúen como multiusuario 
y multitarea programas escri
tos en MS-DOS y CP/M 86. 

96 KB ó 192 KB de memoria 
gráfica y un monitor de alta re
solución de 640 x 400 puntos 
función multiventana, etc., con
servan en este nuevo modelo 

las magníficas prestaciones de 
la serie 5600. 

Al igual que los otros produc
tos Sharp es comercializado 
por Mecanización de Oficinas, 
S. A. 

----------------qb 
La famil ia de TeleVideo aho

ra incluye el PM/4T plus, que 
puede conectar hasta 4 pues
tos de trabajo y el PM/1 6T y 
PM/16T-85 que pueden am
pliarse hasta 1 6 puestos de 
trabajo. El nuevo PM/16T-85 
ofrece gran capacidad de alma
cenamiento y con una unidad 
de expansión, la capacidad to
tal de almacenamiento puede 
exceder los 180 Mbytes. 

Los servidores de la red PM 
puede usarse para concectar 
IBM (PC/XT/AT) AT T, com
pag, Televideo y otros sistemas 
compatibles para compartir da
tos en entorno multiusuario. 

El personal Mini incorpora un 
procesador 780 para comuni
cación de red. Utiliza un lntel 
801 86 para dirección de red, 
dirección de ficheros y opera
ciones de spooling de impreso
ra. Su arquitectura de procesa
dor dual, más el sistema opera
tivo de red infoshare (versión 
customizada del netware de 
novell) ofrecen el alto rendi
miento. La compatibilidad PC
DOS/MS-DOS y Novell Net
ware hace que estén disponi
bles cientos de aplicaciones 
mono y multiusuario. 

Todas las configuraciones 
del personal Mini soportan 
ahora el lnfoshare/M 1.2, la 
versión más moderna del siste
ma operativo de red. El lnfos
hare/M 1 .2 proporciona sopor
te para·AT y DOS 3.0 . Además 
utiliza cerraduras físicas para 
aplicaciones multiusuario. 

La configuración estándar 
PM/16T incluye un winchester 
(disco duro) de 45 Mbyte (for-
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MONITOR 12" 
FOSFORO 
VERDE · 

CURSO DE 
INFORMATICA Y BASIC 
• Autodidáctico 
• Audiovisual 
• 12 cassettes 
• 24 lecciones 
• Evaluaciones 

periódicas 
• Diploma 

Fin de Curso 

DUDE 
PRECIO INSUPERABLE 

CONJUNTO: 

62.500 ORDENADOR 
MONITOR Y 
CASSETTE 
DYNADATA MSX 

.TARJETA 
PROGRAMA. 

EL NUEVO FORMATO DEL FUTURO. 

ADAPTADOR 

Con el DYNADATA MSX usted podrá: 

• Divertirse con la amplia gama de juegos MSX. 
• Aprender Informática y Basic 

con el curso autodidáctico y audiovisual. 
• Llevar gestiones administrativas con los programas 

de proceso de textos, base de datos, contabilidad, 
stock, recibos, etc. 

• Ayudar a sus h~os en sus estudios de 3? a 8? de EGB 
con los programas de Matemáticas, 
Lenguaje y Ciencias Naturales. 

• Aprender idiomas tan necesarios como el inglés. 
• Programar con los lenguajes: 

LOGO, PASCAL, FORTRAN y COBOL. 

Especificaciones DYNAOATA MSX: Procesador Z80A, 
64 Kbyte RAM. 16 Kbyte VRAM, 32 Kbyte ROM, 
~x40columnas,256x 192 pixels, 16colores, 
MSX-BASIC. MSX-005. . 

~~~o 
~ · DYNADATA MSX 

CON TECLADO EN 

e::= ESPAÑOL* 
* Letras y signos iguates 

al teclado del PC de 18M. 

Ordenador DYNADATA MSX 
con teclado en español .. 

DYNADATA MSX con cassette 
y monitor de color 

DYNADATA MSX y unidad de 
diskette de 5 '1•" de 360 Kbytes 

46.900 

95.500 

con monitor de fósforo verde · ........ 108.900 
con monitor de color ....... 141.000 

TARJETA/PROGRAMA del juego 
LE MANS con adaptador, el. cual 
sirve para cualquier tarjeta que 
usted adquiera. Precio especial con 
la compra del DYNADATA MSX 4.900 

Y; 

SON'r' 
PHILIPS 
CANON 
SANYO 
JVC . 
TOSHIBA 

PIONEER 
:YAMAHI\ 
MITSUBISHI 
GOL[)STAR 
SAMSUNG 
HITACHI . 

. SPECTRAVIPEO 
MATSUSMITA 
CASIO ·, 

~ · Se lilaA decidido por lli1sx . 
. Esto le permite compa'rtir ..• 

les pmgramas y ·periféFicos 
con waas estas 
Fe€0n0oidas marcas . . 

Solicite Información: Sor Angela de la Cruz, 24-28020 Madrid. Tels.(91)279 21 85- 279 28 01 -270.01 93. Telex 44619 DYNA 
Delegación Barcelona: Arlbau, 61, entlo- 08011 Barcelona. Tefs. (93) 254 73 04-254 73 03 
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,.----------....;..-la revista informática para todos-----------, 
mateados). La configuración 
más nueva el PM/16T-85 in
cluye mayores prestaciones y 
disco duro de 71 Mb (forma
teados) . El PM/16T-85 utiliza 
un disco duro más rápido que 
el PM/16T, el tiempo medio de 
acceso es 30 msec., que es 
más del 50 por ciento, y se 
convierte en el rival de un mi
croordendor similar en cuanto 
a prestaciones por menos de la 
mitad de precio. 

Todos los modelos vienen 
estándar con una cinta strea
mer de 20 Mbytes para back
up, un disquete de 360 Kbytes 
y 512 Kbytes de RAM amplia

. bies a 1 Mbytes para poder so
portar futuras ampliaciones. 

El PM/4T plus soporta hasta 
4 usuarios, ampliables a 12, un 
disco winchester de 20 Mbytes 
y una cinta streamer integral de 
20 Mbytes para back-up. Pue
de ser ampliado también con el 
PM Expansión a 12 puestos. El 
P=M-4T Plus viene estándar 
con 51 2 Kbyte de RAM y 
como los PM/16T puede am
pliar su memoria RAM hasta 1 
Mbyte. 

Los productos TeleVideo es
tán distribuidos en España en 
exclusiva por el grupo S DI. 

-------------------~ 
Siemens presenta para su 

sistema AMS-M (compatible 
eléctricamente con el multibus 
1) un ordenador central, equipa
do con el procesador de 16 bits 
SAB 80286 y el controlador 
ADMA tipo SAB 82258, al 
cual se pueden conectar todos 
los módulos microprocesado-

• 

res AMS y SMP. Por las p~esta
c iones de l.ó s n:i ó. d u 1 os . 
80286/82258 se convierte el 
nuevo AMS para multibÚs en 
un veradero minicomputador, 
que puede controlar sensoresv 
procesadores inteligentes de 
funcionamiento en tiempo real 
o elaborar gráficos. Además, el 
AMS-M26 dispone de un pro-

cesador aritmético (SAB 
80287) que ofrece posibilida
des de elaboración rápida de 
imágenes. 

--------------------~ 
IBM España anuncia hoy un 

Sistema de Comercio, el IBM 
4680, diseñado principalmen
te para operaciones comercia
les al por menor, aunque tam
bién es aplicable para su insta
lación en otras áreas del sector 
seNicios. Una versión del Or
denador Personal 18M AT fun~ 
ciona como controlador en la 
tienda. EL IBM 4680 estará 
disponible a principios de julio. 

El sistema de comercio IBM 
4680 se compone de un Ter
minal Punto de Venta (TPV) 

Modular 4683 -incluyendo 
teclado separado, cajón de di
nero, impresora-registradora y 
visor- y un Ordenador Perso
nal AT controlador de tienda, el 
lB M 5170 modelo 899. 

El Ordenador Personal 1 BM 
AT está diseñado para contro
lar hasta 128 TPV's y permite 
comunicaciones concurrentes 

con otros procesadores centra- · 
les. 

------------~------qb 

Controlado por un micropro
cesador, el nuevo probador de 
tensión de Siemens (D 422) 
indica en un visualizador LCD 
las tensiones de c.c. y c.a. de 1 
a 999 V. Hasta los 60 V, la in
dicación con un dígito detrás 
de la coma significa una preci
.!> ión de 1/1 O V. En el visualiza
dor está integrado un indicador 
LEO que acusa tensiones inde
pendientes el resto del circuito 
electrónico. Con una señal 

acústica se puede probar la 
continuidad de un circuito con
siderando la polaridad. Con ello 
es apropiado el D 422 incluso 
para semiconductores. 

Para poder medir y supeNi
sar baterías tiene el display una 
indicación de« Low-Bat» (bate
ría baja). El microprocesador se 
encarga del funcionamiento 
automático al conectar y des
conectar el aparato, así como 
al conmutar los márgenes de 
medición. Una resistencia de 
protección en el mango indica
dor y en la punta de prueba 
brindan una protección doble al 
usuario. Además se indican las 
tensiones superuiores a 1.000 
V (c.a./c.c.). 

• 

El aparato es apropiado tam
bién para comprobar las fases 
respecto a tierra y la polaridad. 
La prueba de continuidad y los 
estados del probador se seña
lan también acústicamente. El 
probador D 422 ha sido verifi
cado y aprobado de acuerdo 
con las normas VDE 0680, 
parte 5 (proyecto). 

-------------------qb 
IBM España anuncia la Im

presora de Páginas IBM 3812 . 
que proporciona calidad tipo-

. gráfica de impresión y alta re
solución en los gráficos. La 
IBM 3812 puede conectarse a 
la familia de ordenadores per
som~les IBM, a los sistemas 36 
y 38 y a las series de grandes 
procesadores 1 B M 43XX y 
30XX. 

La Impresora de Páginas 
lB M 3812 utiliza tecnología de 
no impacto LEO (Diodos Emi
sores de Luz) consiguiendo una 
impresión silenciosa y de gran 
calidad, con una velocidad de 
hasta 12 páginas por minuto. 
La IBM 3812 está diseñada 
para una carga de trabajo de 
1 8.000 páginas/mes. Ofrece 
una gran variedad de tipos de 
letra (62). así como la impre
sión de gráficos con el direccio
namiento de todos los puntos. 
La IBM 3812esdetamañope
queño y de peso reducido (66 
kilos), lo que la hace adaptable 
a cualquier espacio. 

La Impresora de Páginas 
IBM 3812 se alimenta auto
máticamente de papel desde 
dos bandejas. La bandeja de 
salida ordena los documentos 
de forma secuencial y boca 
abajo. La IBM 3812 se carac
teriza por su versatilidad y 
prestaciones en la reproduc
ción de gráficos. Su resolución 
es de 240 x 240 puntos de im
presión por pulgada, lo que la 
permite imprimir fotografías di
gitalizadas. 

La Impresora de Páginas se 
fabrica en la planta de IBM en 
Jarfalla, Suecia. Estará disponi
ble a partir del mes de mayo. 

---------------------. ~ 
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BASF Fle DisK 
Seguridad de datos a través de la 
tecnología punta. 

Los Expertos hacen sus reservas con BASF FlexyDisk 

BASF FlexyDisk 
5.25", 5.25" HD, 8" 

Absoluta seguridad de datos y 
funcionamiento con una duración 
muy superior: un promedio de 35 
Mili. de pasadas por pista. 

BASF FlexyDisk Science 
5.25'~ 5.25" HD . 
La máxima calidad para condi
ciones de aplicación difíciles. 
'Estable a la temperatura hasta + 
70' C. Comprobación de la 
superficie al cien por cien. 
Duración de uso: un promedio de 
70 Mili. de pasadas por pista. 

BASF FlexyDisk 
3.5" 

El FlexyDisk con muy alta 
densidad de grabación para 
la nueva generación de mini 
sistemas. 

Los expertos, en los más 
diversos sectores, 
seleccionan BASF FlexyDisk. 
Porque les garantiza la 
seguridad de di poner en 
todo momento d los datos 
de trabajo. 
Esta seguridad de datos y la casi 
Ilimitada duración de BASF 
FlexyDisk, son consecuencia de la 
Alta competitividad cientffico 
tecnológica de BASF. Una empresa 
lider mundial en los sectores físico
químico. 
Esta situación puntera del BASF 
FlexyDisk se confirma por: 
• Emplear en su fabricación 

materiales concebidos según los 
últimos adelantos tecnológicos. 

• El avanzado proceso tecnológico 
que se ha utilizado para su 
puesta a punto. 

• Los rigurosos métodos científicos 
con los que se controla y verifica, 
constantemente, su proceso de 
producción. 

• La fiabilidad con que se revisa, 
una vez más, cada BASF 
FlexyDisk antes de salir de la 
fábrica. 

La rentabilidad de los micro
ordenadores se multiplicará en el 
futuro. 
En consecuencia, los departamentos 
de investigación y nuevos 
desarrollos incrementan sus 
esfuerzos en la línea más avanzada 
para conseguir entre otros 
progresos, una densidad de 
almacenamiento veinte veces 
superior a la actual. 
• Fina pigmentación. 
• Finas capas metálicas. 
• Media magneto-óptica reversible. 

!I BASF 



CIIRIICTERISTICAS 
MOD. 32 MOD. 34 MOD. 36 XT 

PROCESADOR 8088/4,77 Mhz 8088/4,77 Mhz 8088/4.77 Mhz 
CAPACIDAD RAM 64 K (Ampliable 256K) 256 K 256K 
BIOS ROM 8K byte 8K byte 8K byte 
UNIDADES DISCO 1 2 1 
DISCO DURO NO NO SI (10 Mb.l 
TIPO DISOUET 5~ DCDD 5~ DCDD 5~ DCDD 
CAPACIDAD DISCO 360 K 360 K 360 K 

INTERFACE: 
MONITOR + 80 COLUMNAS SI SI SI 
IMPRESORA PARALELO SI SI SI 
SLOTS EXPANSION 5 5 5 
TECLADO IBM® /COMPATIBLE IBM!> /COMPATIBLE 18M® /COMPATIBLE 
SISTEMA OPERATIVO MS-DOStm MS-DOStm MS-DOStm 
LENGUAJE PROGRAMACION GW-BASICtm GW-BASICtm GW-BASICtm 
IBM PC/COMPATIBLE SI SI SI 

IBM' ES MARCA REGISTRADA POR IBM CORPORATION. GW-BASIC - MS-DOS ES MARCA REGISTRADA POR MICROSOFT CORPORATION . 

e INCLUYE SISTEMA OPERATIVO 

S 

·- -··R 
DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS, S.A. 

e ANT. CARRETERA DEL PRAT/PJE. DOLORES 
TEL. (93) 336 33 62 TLX . 97760 DSIE-E 

L 'HOSPITALET DE LLOBREGAT (BARCELONA) 

e INFANTA MERCEDES, 83 
TELS. (91) 279 11 23/ 279 36 38 
28020 MAQRID 



,....-----------la revista informática para todos------------
Martínez Yerro, S. A . distri

buye el modelo MicroMAILER 
400 Scriptomatic. Presenta
do como ordenador de direc
ciones permite almacenar 
hasta 4.000 nombres..¡ direc
ciones en cada disco en for
mato variable. Permite las 
clasificación alfabética y de 
código postal y es ideal para 
hacer etiquetas. Se le pueden 
conectar diversos sistemas de 

impresión para cartas. sobres, 
etiquetas, etc. también dispo
nibles en la misma marca. 

------------------------~ 
El nuevo sistema de cinta 

magnética BASF 6070/6378. 
Siendo compatible con IBM 
3420, ofrece, a la par de una 
construcción compacta, una 
capacidad de almacenamiento 
mayor frente a los sistemas 
usuales, gracias a su compre
sión de datos. La velocidad de 
transferencia se sitúa nominal
mente en hasta unos 3 MB/s, 
en lo que corresponde al siste
ma IBM 3480. 

La primera instalación en 
campo tuvo lugar en noviem
bre de 1985 en la empresa 
INA Walzlager Schaffler KG de 
Herzogenaurach. 

T 

Lo novedoso de los mecanis
mos propulsores BASF 6378 
es que pueden ofrecer una 
comprensión de los datos. Los 
caracteres que se repiten se. 
memorizan sólo una vez, junto 
con un factor de repetición. Lo 
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conseguido de _ esta manera 
consiste en tiempos de paso 
más cortos, flujos mayores por 
canal y una reducción del ma
terial en cinta requerido. 

Salvaguarda en BASF 6378 
sin compresión 6 m in. 39 seg. 

Salvaguarda en BASF 6378 
con compresión 4 m in. 24 seg. 

Salvaguarda en IBM 3480 
en «bufferes mode» 4 min. 24 
seg. 

Los mecanismos de propul
sión BASF con característica 
de compresión manifestaron, 
por lo tanto, un performance 
semejante al de los mecanis
mos propulsores de casete 
3480. . 

----------------------~ 
El nuevo sistema de comuni

caciones de oficina ITT -5700, 
para pequeñas y medianas 
aplicaciones, constituye la pri
mera red telefónica del área lo
cal del mundo. Dicho en otras 
palabras, se trata de una red lo
cal de voz y datos, con una 
avanzada tecnología digital de 
telecomunicación. Combina las 
características de un sistema 
de teclado, una pequeña cen
tralita y una red de área local 
de datos y funciona con dos 

pares de cables telefónicos que 
permiten la transmisión por 
PCM y la distribución de la po
tencia dentro del anillo. 

La ITT 5700, desarrollada 
totalmente en España por 
Standard Eléctrica, forma par-

te de los nuevos productos que 
integran la «Office 2.000» lan
zada por ITT para el tratamien
to de la información. 

---------~~ 
Unitron ha desarrollado una 

nueva versión de su conocido 
ordenador U-2900T compati
ble IBM PC. Esta nueva ver
sión, a diferencia de la anterior, 
funciona a 8 M Hz, lo cual incre
menta su velocidad de proceso 
en un 67 por ciento. El Unitron 

1=11111 -.. -

U-2900 Turbo (así se llama 
este nuevo modelo) está espe
cialmente indicado para aplica
ciones que requieren mucho 
cálculo: recalculaciones en ho
jas electrónicas, simulación, 
CAD/CAM, tratamiento de 
imágenes, cálculos numéricos 
iterativos, etc. Aunque todavía 
no se ha fijado su precio en Es
paña, se sabe que costará unas 
35.000 ptas. más que el mode
lo U-2900T. 

--------~ 
Fulltron, S. A., distribuidor 

exclusivo de ATEP presenta el 
puesto de trabajo CW0500 
para ordenadores personales. 

El puesto de trabajo ATEP se 
ha concebido diseñando un 
conjunto que permita ser fácil
mente incorporado a una ofici
na en funcionamiento sin nece
sidad de cambiar la instalación, 
los muebles de oficina e incluso 
el status del operador del PC .. 

El mo(lelo CW0500 de ATEP 
permite instalar un PC comple
to con su unidad central, uni
dad de disco, teclado, pantalla 
e impresora de papel continuo 
en un espacio inferior a un me
tro cuadrado con una línea 
atractiva y ergonómica. 

El teclado va instalarlo sobre 
una bandeja deslizable pero 
además puede situarse sobre 
cualquier mesa ya existente. 

Tanto el teclado como la uni
dad de disco puede ser guarda
dos -bajo llave- por razones 
de seguridad. Una consola des
lizable (en opción) permite 
también el fácil manejo del pa
pel de impresora. 

Cuando se usa simultánea
mente con una caja silenciado
ra de impresoras el conjunto 
puede considerarse como un 
puesto de trabajo de wordpro-
cessing. 

--------------------qb 
TeleVideo presentó su ter

minal 905, diseñado para 
aquellas personas que no nece
sitan teclas de función adicio
nales, 132 columnas y otras 
características sofisticadas de 
los terminales más caros. 

El 905 presenta una carcasa 
única diseñada con ergonomía, 
incluyendo pantalla de 14" de 
alta resolución en ámbar o ver
de, totalmente giratoria e incli 
nable y un pequeño pie de im
presión. 

El 905 ofrece compatibilidad 
con la familia de productos Te
leVideo, y con ADDS View
point A2. Tiene 22 teclas de 
función programables no volá
tiles, pantalla de 24 líneas por 
80 columnas más línea 25 de 
estado. Tiene teclado numérico 
tipo calculadora y «salva pan
talla» para duplicar la vida del 
tubo de rayos catódicos. 

Los productos TeleVideo es
tán distribuidos en España en 
exclusiva por el grupo S DI. 

. qb 
Sitelsa ha anunciado la pró

xima presentación en el merca
do español del ordenador Uni
tron U-3900 AT. Dicho mode
lo, pasa a engrosar la gama de 
ordenadores compatibles Uni
tron. En esta caso, se trata de 
un ordenador compatible con 
eiiBM PC/AT, con las siguien
tes características básicas: 

CPU 80286 a 6 MHz, 640 Kb 
en la placa principal, 8 slots de 
expansión (6 de 16 bits y 2 de 
8 bits). port para 80287, reloj 
de tiempo real con batería para 
backup, controlador de discos y 
disquetes, adaptador color, uni
dad de disco flexible de 1,2 Mb, 
fu ente de alimentación de 200 
W y teclado compatible A T. 

El precio de venta de este or
denador, se estima que estará 
por debajo de las 600.000 
ptas. 

17 
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,.-----------la revista informática para todos------------
Nos llega de Comex .Eiectro

nics AB (Suecia) la nueva «red 
de área local asíncrona» para 
inte.rcomunicar ordenadores. 

Mediante módulos y 'un sim
ple cable trenzado se pueden 
comunicar entre sí los distintos 
ord¡madores, terminales, peri
féricos, etc. 

La red se forma a base de nó
dulos· a los que a cada uno se 
pueden conectar tres canales, 
pudiéndose llegar hasta 1 92 
con~xiones. De esta manera se .. 

crea una red que puede alcan
zar a todos los departamentos 
de üna empresa. 

Como ejemplo, entre otros, 
cu<:¡lquier ordenador o termin al 
puede utilizar y compartir el 
mismo telex, la impresora o 
modem. 

A la vez los nódulos actúan 
como «line driver» pudiendo al
canzar hasta un kilómetro. 

La <mid de área local asíncro
na» .aporta sin duda nuevas e 
intei.!3santes posibilidades en el 
campo de la comunicación, 
ad<u:itables a las necesidades 
particulares de cada empresa. 

Compuspar, S. A es la distri
buidora en España. 

---------------~ 
La Corporación lomega in

trodujo una familia de subsiste
mas de impulsadores de disco 

'de cartucho removible de altu
ra media. 

Conocido como los subsiste
mas de almacenamiento de da
tus oernoulli Box, estos nue
vos productos tienen impulsa
dores que son la mitad de la al
tura de las unidades previas y 
por tanto ofrecen ahorros im
portantes de espacio para los 
usuarios de ordenadores per
sonales de escritorio. Varios 
modelos de la nueva línea es
tán disponibles para su uso con 
T 

ordenadores personales IBM, 
compatibles con IBM o Apple 
Macintosh. Los nuevos subsis
temas de altura media Bernou
lli estarán disponibles en abril 
de 1986. 

Estilizados para complemen
tar a los ordenadores persona
les a los cuales estarán conec
tados, las nuevas Cajas Ber
noulli de altura media miden 
160 mm. de alto, .317,5 mm. 
de ancho y 387,4 mm. de pro
fundidad. Las dimensiones de . 

los cartuchos para estos impul
sadores son: altura 18 mm., an
cho 209 mm. y profundidad 
280mm. 

Los nuevos subsistemas 
Bernoulli Box están disponibles 
en cuatro diferentes configura
ciones: subsistemas 
1 0-megabyte impulsador
sencillo y 20- megabyte impul
sador-doble ( 1 O + 1 O) con 
tiempos de acceso promedio 
de 35 milisegundos; subsiste
mas 20-megabyte impulsador
sencillo y 40 megabyte (20 + 
20) impulsador-doble con 
tiempos de acceso promedio 
de 38 milisegundos. 

Para ordenadores Macin
tosh, una nueva Bernoulli Box 
es disponible en configuracio
nes 20-megabyte impulsador
doble para el AppleTalk Net
work. Tiempo de acceso pro
medio es 35 milisegundos. 

La velocidad de transferencia 
de datos para todos los mode
los de la nueva altura media 
Bernoulli Box es de 1,13 me
gabyteporsegundo. 

---------------qb 
La tendencia al sistema ope

rativo MS- DOS y 16 bits para 
sistemas de desarrollo la tiene 
en cuenta Siemens con el 
componente OEM SME-SYS 

918, apropiado para acelerar y 
racionalizar las aplicaciones 
controladas por microcompu
tador. El nuevo aparato con 
M S-DOS y 1 6 bits se basa en 
el sistema SMP 900 para 8 
bits (ampliable a 1 6 bits) que 
funciona con el sistema CP /M 
85y/o 86. 

En el nuevo aparato SM E
SYS 91 8 están integrados: dos 
mecanismos Slim-Line dobles 
para disquetes (5 1/ 4 pulga
das, cada uno con 703 Kbytes 
formatados). interfaces en se
rie (V.24/V.28) y en paralelo 
(Centronics, puerta de entrada
/salida de 8 bits); un módulo 
procesador central PMS-E19-
A82 con EPROM de 16 Kbytes 
y un módulo PMS-E342 para 
controlar mecanismos de dis
quetes. 

Dado que se trata de un pro
ducto OEM se pueden conectar 
en el SYS 918: un impresor, un 
terminal de video (se aconseja 
el SME-DS2). un disquete 
Winchester PMS-W81 O, un 
programador PMS-B 101 para 
memorias E(E)PROM y micro
computadores de chip, así 
como un adaptador de emula
ción y de pruebas, p. ej., PMS
A586-S 1 o PMS-A516-S2. 

El SME-SYS 918 funciona 
con el microprocesador SAB 
80188 (8 Mhz). Como memo
ria se emplean una RAM diná-.. 

mica de 256 Kbytes y una 
EPROM DE 16 Kbytes. El SYS 
900 es apto para el acceso di
recto a la memoria mediante el 
bus SMP. Se han previsto 5 lu
gares para el montaje de mó
dulos SMP específicos del 
cliente. 

Las dimensiones del aparato 
son 354 x 358 x 163 mm, el 
peso es de 7 kg. 

-------~ 
PAYMA, S. L., presenta su 

nueva línea de productos mi
niatura para trasmisión de da
tos de su representada RAD 
DATA COMMUNICATIONS, 
LTD. 

Con esta línea de dispositi 
vos, se dan soluciones econó
micas ante los problemas de 
comunicaciones que actual
mente se presentan. Son de fá
cil instalación y no necesitan 

alimentación de red, ya que la 
toman directamente de los ter
minales. 

Modelo SRM-6D: Modem 
asíncrono, velocidad hasta 
19.200 b.p.s. Full duples 4 hi
los. Funcionamiento hasta 28 
km. 

Modelo SRM-6A: Modem 
asíncrono, velocidad hasta 
19.200 b.p.s. Full duplex 4 hi
los. Funcionamiento hasta 1 5 
kms. Aislamiento de línea tele
fónica mediante un transfor
mador.· 

Modelo SRM-6S: Modem 
síncrono, velocidad selecciona
ble 1.200-19.200 b.p.s. Full 
duples 4 hilos. Funcionamiento 
hasta 18 kms. Aislamiento de 
línea telefónica mediante un 
transformador. 

También están disponibles 
dispositivos para usuarios de 
IBM 3270, convertidores de 
interface, multiplexo res TDM 
de 2 puertas, compartidores de 
modem o puertas, compreso
res de datos, etc. 

------~ 
Dentro de la gama profesio

nal de impresoras, existe la par
cela de máquinas para gestión
oficina-todo uso, que podría
mos considerar omnivalentes, 
dentro de las que encajan per
fectamente las impresoras Al
TEMAN, en su gama profesio
nal, existentes en 1 O y 15 pul-

gadas, con variedad de carac
terísticas y prestaciones según 
modelos. 

Centrándonos en lo alto de la 
gama, existen la RITEMAN 
10-11/IBM y la RITEMAN 
15-IBM, con iguales prestacio
nes de hardware, pero dispo-

El Ordenador Personal, núm. 47 



------------la revista informática para todos-----------........ 
niendo la primera de tambor 
para 80 columnas en modo 
normal (132 en comprimido). y 
la segunda para 136 columnas 
en modo normal (233 en com
primido). ambas con velocidad 
de 1 60 cps 8k de buffer, N LO, 
tracción y fricción, 255 nuevos 
caracteres definibles por usua
rio, 1 00 mseg. de velocidad in
terlineado con salto de 1 /6", 
pudiendo programarse el espa
ciado interlínea a n/72" y 
n/216", además de tener ac
ceso directo al salto de 1 /6" , 
1 /8" y 7 /72", programable 
también el modo y tamaño de 
impresión, programables los 
tabuladores horizontal y verti
cal, con 8 canales de 16 posi
ciones por canal en el vertical y 
con 32 posiciones por fila en el 
horizontal, programable tam
bién la longitud de página, con 
66 líneas estándar por página, 
programable la densidad de 
gráficos (simple, doble, o cuá
druple) .. 

Puede elegirse por software 
el tamaño de impresión entre 
normal (10 epi), expandido (5 
epi). élite ( 12 epi). élite expan
dido (6 epi). comprimido
expandido (8,5 epi). espaciado 
proporcional y proporcional ex
pandido. 

También por software puede 
seleccionarse el modo de im
presión entre normal doble pi 
cado, enfatizado, doble enfati 
zado, itálica, supra y subíndices 
y NLO (NEAR LETTER OUALI
TY) 

------------------qb 
La compañía Hewlett

Packard anuncia el primero de 
una serie de ordenadores de al
tas prestaciones basados en 
los principios de diseño de Or
denadores con Conjuntos de 
Instrucciones Reduc idos 
(RISC) . 

Los primeros productos en 
utilizar la arquitectura son am
pliaciones de la gama alta de 
los sistemas de gestión H P 
3000 de Hewlett-Packard. Es
tos equipos, denominados Se
rie 930 y 950 de la familia HP 
3000 son totalmente compati
bles con anteriores modelos de 
esta misma familia, ofreciendo 
sin embargo un rendimiento de 
hasta tres veces mayor que el 
de la Serie 68, actual modelo 
superior de la familia HP 3000. 
T 
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Los productos de las Series 
930 y 950 podrán suministrar
se a finales de 1986 y en el se
gundo semestre de 1987, res
pectivamente. 

Por otra parte, puede dispo
nerse para entrega inmediata 
de la nueva Serie 70 del H P 
3000, basada en la tecnología 
convencional del HP 3000. 

La Serie 70 ofrece una mejo
ra a nivel de prestaciones del 
20 al 35 por 100 sobre la serie 
68, mientras que su precio es 
un 20 por ciento inferior. 

Los ordenadores técnicos 
que emplean la nueva arquitec
tura, incluyen nuevos sistemas 
«a medida» para aplicaciones 
en fabricación e ingeniería que 
ampliarán las líneas de produc
tos H P 1 000 y H P 9000, y ser
virán a aplicaciones como Fa
bricación Integrada por Orde
nador (CIM). Automatización 
de Fábricas e Ingeniería. La in
troducción formal de los siste
mas técnicos está programada 
para mediados de 1986. 

Young afirmó que el progra
ma SPECTRUM -programa 
interno de H P- «va más allá 
de un logro relativo a un solo 
producto o un avance tecnoló
gico, por importantes que ellos 
sean. Estratégicamente, la 
existencia de una arquitectura 
única, utilizada en muchas apli
caciones debe reducir en gran 
medida las barreras tecnológi " 
cas para llegar a una gestión de 
la información verdaderamente 
integrada». 

------------------qb 
BURROUGHS ha anuncia

do el comienzo de un programa 
piloto de marketing en los Esta
dos Unidos para el Sistema 
Educacional de Microordena
dores ICON. 

Este sistema, diseñado por 
educadores para su uso en el 
aula, fue inicialmente comer
cializado en Canadá, donde se 
han instalado más de 8.000 
unidades en Colegios, tan sólo 
en la provincia de Ontario. 

El sistema ICON fue diseña
do por Cemcorp, una subsidia
ria de Meridian Tech. lnc., tras 
una exhaustiva evaluación de 
los productos ofrecidos por los 
más importantes vendedores. 

ICON es un sistema en red 
que facilita el acceso a la infor-

m ación común y a programas a 
un amplio número de estudian
tes y profesores, brindando una 
oportunidad única de interac
ción de grupo e instrucción in
dividualizada en el proceso de 
la enseñanza. El sistema in
cluye estaciones de trabajo er
gonómicas para estudiantes, 
basadas. en tecnología punta 
de microprocesadores, disco 
fijo compartido, rede de área 
local integrada y un potente 
banco para diseño de cursos, 
especializado y probado. 

Un sistema de acceso por 
parámetros hace que el orde
nador tenga la transparencia 
posible en el proceso de ense
ñanza. Consecuentemente, 
tanto el hardware como el soft
ware proporcionan a los princi
piantes gran facilidad de uso. 
Además el sistema permite in
terfaces de «lápiz» para selec
ción de textos e imágenes grá
ficas, así como gráficos de co
lor de alta resolución, basados 
en la forma estándar de 
NAPLPS (Telidon) 

Ya están en marcha centros 
pilotos en varios colegios de 
Estados Unidos, en Maryland, 
Texas e Indiana. Los equipos 
ICON están disponibles de in
mediato para instalaciones pi 
loto. 

--------------------qb 
Las características técnicas 

del COMPUTEC PC son: 
Unidad central: Capacidad de 

memoria (RAM) de 256 Kb, 
ampliable a 640 Kb. Micropro
cesador 8088 a 4.77 M Hz de 

16 bits. Soporta el sistema 
operativo MS/DOS. Dos uni
dades de disquete de 360 Kb 
(COMPUTEC-PC). Disco fijo de 
1 O Mb y unidad de disquete de 
360 Kb (COMPUTEC XP). Po
sibilidad de conectar un segun
do disco fijo o segundo disque
te en la misma caja. Siete co
nectores de expansión para 
adaptadores opcionales. Tarje
ta controladora de gráficos y 
color compatible con monitor 
B/N o color. Tarjeta adaptado
ra de canal paralelo para impre
sora y de canal de comunica
ciones serie (RS 232 C). Tarje
ta controladora de dos disket
tes (COMPUTEC-PC). Tarjeta 
controladora de dos discos fijos 
y dos disquetes (COMPUTEC 

XP). Altavoz programable. 
Fuente de alimentación incor
porada que proporciona todas 
las tensiones necesarias del 
sistema. Dimensiones: 400 x 
500 x 150 mm. Alimentación: 
220/240 V. 50 Hz. Condicio
nes ambientales: Sistema en
cendido de 1 5° C a 32° C. Sis
tema apagado de 1 oo e a 
48° C. Humedad relativa del 8 
al 80 por ciento. 

Teclado: El teclado tiene 84 
teclas repartidas en tres blo
ques: 1 O teclas de función pro
gramables por el usuario en la 
parte izquierda, un bloque alfa
numérico con caracteres en 
castellano y un bloque nurnéri
cio independiente. El teclado es 
adaptable a las características 
propias de cualquier idioma. 

Monitor: En la configuración 
estándar se incluye un monitor 
monócromo de 1 2 pulgadas, 
con fósforo verde que permite 
representar 2 5 filas de 80 ca
racteres cada una y/o gráficos 
de 640 x 200 puntos de reso
lución. Tiene controles de brillo 
y contraste. Opcionalmente se 
puede conectar un monitor en 
color de alta resolución con en
trada RGB o video compuesto 
(NTSC) con hasta 16 colores y 
una resolución de 640 x 200 
puntos. 

Características opcionales: 
Tarjeta multifunción: Canal se
rie, canal paralelo, reloj en 
tiempo real con bateria y hasta 
384 Kb de RAM. Tarjeta deco
dificadora de .código de barras 
con lector incorporado. Discos 
de 22/33 Mb formateados. 
Cinta de backup 25/40 Mb. 
Redes de Area Local. Emulado
res: 3278,3279,5251-11 . 

TOP COMPUTER distri
buye en España este producto. 

-------~ 
MDS NEDERLAND N. V., fir

mó un acuerdo OEM con CEN
TRONICS para la comerciali
zación de impresoras en Espa
ña y Holanda. 

MDS comercializará las im
presoras Centronics conecta
das a sus equipos. 

la política de MDS, en una 
primera etapa, será la comer
cialización de Centronics en 
venta directa al gran usuario, 
complementando así su línea 
M DS 9000 de controladores ¡ 
pantallas Plug-Compatible con 
IBM 3270. MDS no obstante 
está estudiando en la actuali
dad la posibilidad de comercia
lizar las impresoras Centronics 
a través de una red de distribui
dores. 

Los modelos de impresoras 
que M OS comercializará serán 
los siguientes: 

Modelo Horizon: Con 1 60 
cps y 2 7 cps en N LO y distintos 
tipos de letra. Existen modelos 
con dos tamaños de carro, 80 
columnas y 156 columnas, 
permitiendo al usuario escoger 
la impresora según sus necesi
dades. 
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Ahorre tiempo y dinero con 
las nuevas técnicas de 

comunicación DATAF AX 
2ooo e 

El nuevo Facsímil Datafax 2000 C portátil se convertirá en un elemento 
indispensable para su oficina, cuando necesite enviar copia de 

documentos o planos con rapidez; por medio del teléfono. Podrá remitir 
documentación en tamaño DIN-A4 en un tiempo máximo de 3 minutos. 

Desde su hotel, domicilio particular, cabina telefónica, etc., con su 
adaptador a teléfono. Se presenta en maletín de mano portátil. 

La técnica evoluciona con rapidez y esta rapidez la encontrará en el 
Datafax 2000 C. 

08009 BARCELONA. Consejo de Ciento, 409 
Tel. (93) 231 59 13- Telex 50204 SCS E 

28020 MADRID. Comandante Zorita, 13 
Tels. (91) 2330004-2330924 
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Modelo 240: Esta impresora 

debido a su cabezal de 24 pun
tos ofrece una calidad compati
ble a las impresoras de marga
rita. Permite una velocidad en 
LQ (calidad letra) de 80 a 96 
cps siendo su velocidad normal 
de 160 cps. Permite dos tama
ños de alimentador de papel, la 
matriz es programable permi
tiendo la impresión de gráficos. 
Son conectables vía RS232 
Paralelo y Twinaxial S36/ S38. 

Modelo 35X: El usuario que 
necesita no sólo una gran cali
dad sino también un alto rendi
miento dispone de una serie 
amplia de impresoras con este 
modelo. Velocidades desde 
200 cps a 400 cps y desde 65 
a 1 00 cps en N LQ. Este mode
lo opcionalmente dispone a su 
vez de 4 ó 7 colores, macroca
racteres código de barras, grá
ficos OCR A y OCR B. Se le 
puede acoplar un alimentador 
automático de hojas con tres 
alimentadores independientes 
( 1.' , 2.' hoja y sobres). Es co
nectable vía coaxial (3270) 
Twinaxial (S34-36-38, Serie y 
Paralelo Centronics. 

M OS además dispone de 4 
modelos MDS de impresoras 
de líneas por bandas intercam
biables (distintos tipos de ca
racteres), con velocidades des
de la 400 LPM a 1.800 LPM . 

----------------~ 
F. M . & Asociados S. A., fa·

brica desde el mes de mayo del 
año pasado el primer joystick 
español, que comercializa en 
exclusiva para el mercado es
pañollnvestrónica, S. A. 

El «lnvestick», que así sella
ma, es de aspecto muy robus
to, con una empuñadura ergo
nómica y dos disparadores 
para los dedos pulgar e índice, 
mientras que en la base tiene 
dos más para ambas manos; 
sus estrías hacen que al usarlo 
en forma aérea no se deslice de 
la mano y también puede utili
zarse sobre la mesa a la qu e 
queda adherido mediante cua
tro ventosas. Su mecanismo es 
sumamente fiable compuesto 
por un circuito impreso con 
contactos de acero templado, 
sujetos con un poliéster espe
cial antioxidante. La unión de la 
empuñadura con la base es una 
sc r.-::ssfera interior de nylon 
que soporta una presión de 
400 kg. Su garantía es total y 
en la campaña de fin de alo se 
han comercializdo 35.QOO uni
dades. 

Se puede utilizar con casi to
dos los ordenadores importan
tes del mercado como Spec
trum, Comodore, Atari , etcéte
ra. 

F. M. & Asociados fabrica 
además interfaces para joys
tick, tipo Kempston para Spec
trum, Spectrum Plus y 128, in
terface mouse para el 128, y 
algunas piezas de ofimática, 
como un soporte de impresora . 
y monitor i¡ estuches para dis
quetes de 3 y 3,5. 
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MICRONIC, S. A., dispone 
de un amplio catálogo de ter
minales suecos para captura e 
introducción de datos que de
bido a su pequeño tamaño pue
den sostenerse en una mano y 
llevarse en el bolsillo. 

La Serie 200 tamaño bolsillo 
pesa 1 50 gr y dispone de 1 8 
teclas y display alfanumérico 
LCD de 1 6 caracteres con me
moria de 4 u 8 Ko disponen de 
conector V24 y lector de códi
gos de barras. 

La Serie 445 tiene 16 Ko de 
memoria ampliable a 64 Ko y 
dos vías de comunicación. Se 
le pueden acoplar lector de có
digo de barras, acoplador acús
tico, modem, comunicación por 
infrarrojos, impresora, etcétera. 

La Serie 900 es una versión 
más potente de la 445 con me
moria ampliable a 256 Ko, reloj 
de tiempo real, display LCD de 
dos líneas de 16 caracteres y 
teclado con 24 teclas. Además 
de los periféricos conectables a 
los anteriores puede recibir ca
libradores, sensores, etcétera. 

------------------~ 
La velocidad más alta del re

loj y el mayor rendimiento del 
8087 en NUMBER SMAS
HER en comparación con el 
80287 del AT, significa que 
ejecuta el código 8087 más de 
2,5 veces más rápido qu e el 
A T. 

Number Smasher es una tar
jeta con: procesador 8086, y 
opcionalmente 8087, de 9,54 
Mhz; 512 K de memoria RAM 
ampliable a 640K; velocidad 
seleccionable 4,77/9,54 Mhz; 
total compatibilidad con todo el 
software; incluye rutina disk 
cache, RAM disk, print spooler 
y rambios (haciendo copia del 
BIOS para que trabaje a 16 bits 
en lugar de 8 bits). 

Su rendimiento con números 
enteros y de 1 /0 es 3 veces 
más rápido que en el PC están
dar, y con «floating point» de 2 
a 3 veces. 

Siempre que se hace una re
ferencia a la memoria ROM de 
la tarjeta principal o a la RAM 
del video, Number Smasher 
maneja los datos en un modo 
de 8 bits. No obstante, todas 
las referencias al espacio de di
rección interna de 640K se ha-

cen a través del «data bus» de 
16 bits. Este sistema para ha
cer la aceleración resulta en un 
máximo aumento de rendi
miento sin los problemas que 
surjen por la técnica procesa
dor-coprocesador. 

La instalación de Number 
Smasher es muy sencilla se 
aloja en un slot largo, engan
chando un cable al zócalo del 
8088. 

Number Smasher está com
pletamente integrado en el 
hardware dando total compati
bilidad con el software; esto no 
se puede decir de cualquier 
otra tarjeta acelerada que esté 
forzada a utilizar los controla
dores de software con el orde
nador. 

Number Smasher es la única 
tarjeta aceleradora disponible 
que lleva el8087 a 9,54 M Hz. 

Noticias J 
El Ministerio de Asuntos Ex

teriores ha adjudicado a Date~
point el contrato para la ofima
tización de distintos departa
mentos de dicho Ministerio. 
Este contrato, de 100 millones 
de pesetas, fue ganado por su 
oferta en los departamentos de 
Red Local, Ofimática, Comuni
caciones y Flexibilidad de Cre
cimiento. 

· Las áreas a mecanizar dentro 
del ministerio son las siguien
tes: 

- Secretaría de Estado de la 
CEE: 30 puestos de trabajo ( 1 O 
en la Comisión Permanente de 
Bruselas y 20 en Madrid) . 

- Palacio de Santa Cruz, 
con 20 puestos de trabajo dis
tribuidos en el Gabinete del Mi
nisterio, Protocolo, 01 D ... 

- En puntos autónomos 
(Dirección General de Consula
res, Oficina de 1 nterpretación 
de Lenguas ... ) otros 20 puestos 
de trabajo. 

Todos estos sistemas están 
integrados en una Red-Local 
ARC, utilizando el software de 
automatización de oficinas 
Pro-Vista, compartiendo recur
sos y accediendo a las bases de 
datos del Ministerio. 

----------.\fb 
Standard Eléctrica, asocia

da española a ITT, ha comen
zado en su factoría de Villaver
de la fabricación del teleimpre
sor ITT -3000, uno de los más 
modernos comercializados por 

T 

la corporación. Hasta ahora, 
este teleimpresor era fabricado 
para todo el mundo por Stan
dard Elektrik Lorenz, compañía 
alemana también asociada a 
ITT. Para este año está prevista 
la fabricación de cerca de mil 
unidades de este equipo, algu
nas ya entregadas a clientes. 

El ITT 3000 permite al usua
rio obtener todas las ventajas 
que ofrece la nueva generación 
de teleimpresores «inteligen
tes», tendentes a simplificar al 
proceso de mensajes. Entre las 
características más importan
tes del equipo cabe desta~a r 
las siguientes: simultaneidad 
de funciones, simplicidad en la 
preparación de mensajes y sis
tema de envío y recepción de 
mensajes automático. 

------------~----~ 
Con motivo del nombramien

to en el Consejo de Ministros 
del día 24 de enero de 1986 de 
D. Julio González Sabat como 
director general de la Pequeña 
y Mediana Industria dentro del 
Ministerio de Industria y Ener
gía, la Junta Directiva de la 
Asociación Aniel decidió en su 
reunión del día 28 de enero de 
1986, nombrar director a: D. 
Gonzalo Caro Santa Cruz, 
quien hasta ahora venía ocu
pando el puesto de secretario 
del Grupo de Electrónica de 
Consumo y de Relaciones Ex
teriores. 

----------------~ 
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Durante la mañana del do

mingo 2 de marzo, el grupo 7. 0 

de la Brigada Regional de la 
Policía Judicial, con apoyo del 
grupo 8. 0 y de la Comisaría de 
Arganzuela, han procedido a la 
retirada de cintas con progra
mas para micrordenadfor que 
se vendían de forma ilegal en el 
conocido Rastro madrileño. 

La denuncia había sido pre
sentada días antes por ANE
XO, asociación españolas de 
empresas fabricantes de soft
ware para ordenadores profe
sionales y domésticos, ante la 
creciente actividad de los pira-

, tas de programas. 
El número de programas reti

rados por la Policía en la maña
na del domingo supera las 
11 .000 unidades, con un valor 
en el mercado de más de 22 
millones de pesetas. 

En el trascurso de esta ope
ración, la Policía ha tomado de
claración a 28 personas, pre
suntamente implicadas en la 
apropiación ilícita de los dere
chos de autor de esos progra
mas. 

·---------------~ 
España está participando en 

proyectos tecnológicos de la 
Comunidad Económica Euro
pea. 

Así, el Ministerio de Industria 
y Energía, está propiciando la 
participación de nuestras em
presas en los programas Esprit, 
Brite, Race, lrisis, Eureka y 
otros. 

Ello supone para nuestra in
dustria y centros de investiga
ción, la posibilidad de tomar 
parte activa en la 1 + D de tec
nologías de vanguardia, a tra
vés de la colaboración con em
presas de otros países y apro
vechando los fondos que para 
estos programas están desti
nados. 

Para presentar estos progra
mas a empresas, centros de in
vestigación y técnicos, se desa
rrollaron unas jornadas en Bar
celona, organizadas por la Di
rección General de Electrónica 
e Informática del Ministerio de 
1 ndustria y Energía y el Depar
tament d'lndustria i Energía de 
la Generalitat de Catalunya. Se 
contó con la participación de 
los responsables de las Comi
siones Europeas Comunitarias 
de estos proyectos. 

------------------~ 
La Compañía Telefónica 

pone a disposición de todos los 
abonados y usuarios de Ma
drid, los más modernos servi
cios telemáticos y de teleco

. municación en el nuevo Locu-
torio Colón, sito en el Paseo de 
Recoletos, 41, que ha sido 
inaugurado oficialmente con la 
asistencia del ministro de 
Transporte, Turismo y Comuni
caciones, D. Abel Caballero, y 
del alcalde de Madrid, D. Juan 
Barranco. 

La nueva «Sala de Comuni
caciones», ofrece al público, 

junto a los servicios telefónicos 
de los locutorios tradicionales, 
los modernos servicios telemá
ticos de gran utilidad para las 
comunicaciones de empresas 
como son: sala de audioconfe
rencia con equipos de videotex, 
teletex, burofax, pizarra elec
trónica, transmisión internacio
nal de datos (TI DA), etc. y pró
ximamente el servicio de vi
deoconferencia. 

En el locutorio existe además 
una nueva dependencia llama
da «Sala de Cursos» en la que 
se llevarán a cabo funciones de 
formación e información para 
aquellos abonados que utilicen 
servicios telemáticos. 

Los servicios clásicos de te
lecomunicación que hasta aho
ra habían sido ofrecidos por la 
compañía han mejorado sus 
instalaciones. Las 50 cabinas 
para cursar el servicio telefóni
co interurbano e internacional 
cuentan con equipos de teléfo
no de la nueva «línea Teide» 
más fáciles para la marcación y 
con una notable mejora en la 
audición para los abonados. 

Por otra parte existen 1 O te
léfonos públicos (TRM) para 
realizar llamadas urbanas ade
más de dos . datáfonos como 
medios auxiliares de pago. 

El futuro servicio de Video
conferencia dispondrá de otra · 

sala, capacidad de hasta 
ocho localidades que, mediante 
una salida de video al salón de 
actos permitirá el seguimiento 
de las sesiones a un mayor nú
mero de personas. Entre sus 
equipos se encuentra una pan
talla conectada a un video de 
alta calidad, con mesa para los 
interlocutores, monitores de 
TV, cámara, altavoces, pizarra 
electrónica y terminal de telex, 
verdadera oficina del futu~o 
para utilización pública . 

-----------qo 
Philips ha sido elegido uno 

de los tres fabricantes de siste-

mas informáticos que serán re
comendados por la FERE (Fe
deración Española de Religio
sos de Enseñanza) para su 
proyecto de informatización de 
las aulas de estos colegios. El 
denominado plan «ALFAFE
RE». Para ello, se han organiza
do en diez puntos distintos de 
la geografía española, ciclos de 
conferencias y aulas de demos
tración en las que se espera 
que participen las distintas ins
tituciones afiliadas a esta Fe
deración. 

Con el nuevo ordenador 
MSX-2 (VG-8235), Philips ha 
dado un nuevo paso en el desa
rrollo lógico de la gama MSX, 
que ofrece posibilidades fun
cionales gráficas y de sonido 
de ampliación de su capacidad, 
abriendo el camino para aplica
ciones más sofisticadas y pro
fesionales. 

Vida de las J. · 
..._____s_o_c_i_e_d_a_d_e_s _ _ · • 
Implantación de Sistemas, 

S. A. es una empresa creada en 
1 9 7 5, y dedicada a la instala
ción de equipos «llave en 
mano». 

Cuenta en sus instalaciones 
con más de 5.000 m2 de ofici
nas en Barcelona, Bilbao: Ma
drid y Valencia, 1 00 profesio
nales de la informática y más 

de 500 instalaciones en toda 
España que consiguen una ci
fra de facturación de unos 
1.000 millones de pesetas. 

Los servicios comprenden la 
instalación y puesta en marcha 
del hardware y software, así 
como, todo el material fungible, 
complementario. 

Un departamento de investi
gación y desarrollo soporta y 
asesora en todo tipo de instala
ciones no estándar: telecomu
nicaciones, terminales y perife
ria especial, etc. Ofreciendo en
tre otros un servicio de !ele
mantenimiento del software a 
nuestros clientes. 

Como primer OEM de Hew
lett Packard (Implantación de 
Sistemas, S. A.) desarrolla es
tas actividades para toda la 
gama de equipos H P, desde el 
pequeño personal al gran orde
nador; comprendiendo paque
tes de aplicaciones para todas 
las actividades empresariales 
tanto en el campo técnico 
como en el de gestión; distribu
ción; fabricación, etc. 
------------------qb 

Memorex, S. A. alcanzó en 
el ejercicio de 1 985 en España 
una facturación de 2 .130 mi
llones de pesetas, con un incre
mento del 54 por ciento -750 
millones en cifras absolutas
respecto a 1 9 84. 

Por sectores de actividad 
destaca el espectacular au
mento en las ventas de Equi
pos de Comunicaciones (920 
millones, con un incremento 
del 1 O 1 por ciento), y Grandes 
Periféricos ( 1 .008 millones, y 
un aumento del 33 por ciento), 
mientras que los Soportes 
Magnéticos han mantenido la 
pauta de firme crecimiento de 
anteriores ejercicios (22 por 
ciento), destacando el incre
mento del 51 por ciento regis
trado en la línea de discos flexi
bles. --------------------qb 

En rueda de prensa, celebra
da en Madrid, lntel dio a cono
cer sus resultados en el pasado 
año de 1.365 millones de dóla
res de beneficios netos así 
como su segundo puesto como 
suministrador mundial de cir
cuitos Mas LSI detrás de NEC y 
adelantando a Hitachi lo que ha 
supuesto pasar del tercer pues
to anterior a este segundo lu 
gar. También anunciaron su li 
derazgo como suministradores 
de MPVs y memorias Eprom. 

Otro de los motivos de esta 
reunión fue anunciar el nuevo 
microprocesador de 32 bits 
80386 el cual se espera que 
sea el componente que anime 
a la nueva generación de PC de 
alto de gama de próxima apari -
ción. 
·---------------- [§b 

Phillps y Sony anuncian sus 
planes para someter las espe
cificaciones para las aplicacio
nes de la CD-ROM interactiva. 

· Este formato, llamado «CD ln
teractive Media>> (CD-1), está 
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destinado a su empleo en el 
hogar y en la educación, e im
primirá nuevos ímpetus a las 
industrias editori ales, de graba
ción y de software, gracias a su 
amplia variedad de aplicacio
nes y su alto rendimiento con 
relación al precio. 

La nueva especificación, pro
porciona un formato completo 
que permite un empleo interac
tivo total de la CD-ROM para 
manejar, no ya sólo música y 
sonido, sino incluso palabra, 
imágenes fijas y animadas, grá
ficos, programas de ordenador 
y datos para éstos. 

La nueva especificación tam
bién reforzará las posibilidades 
de los ordenadores personales 
y domésticos con información 
fácilmente accesible, de audio
visuales, con elevada ecualiza
ción. De este modo, Philips y 
Sony esperan que este nuevo 
medio creará muchas oportuni
dades para que las industrias 
de hardware, software y edito
riales provean al consumidor 
con formas realmente nuevas 
de entretenimiento interactivo 
y elementos educativos, desde 
canciones con texto e imáge
nes hasta diccionarios de con
versación y enciclopedias, así 
como otras aplicaciones que 
quedan fuera de lo ahora ima
ginable. 

La nueva norma CD-ROM, 
«CD lnteractive Media» (CD-1). 
asegura el mismo nivel de in
tercambiabilidad que la CD di
gital audio. Por consiguiente, 
cualquier disco hecho con la 
nueva especificación, lo mismo 
que los normales de audio 
CDS, funcionarán en cualquier 
parte, con cualquier equipo ba
sado en el nuevo forma·to. 
Como opción, los tocadiscos 
con posibilidades de interfaz de 
ordenador incorporadas tam
bién podrán actuar como peri
féricos para los ordenadores 
personales o domésticos. 

Philips y Sony creen sincera
mente que la electrónica de 
consumo y la industria de los 
ordenadores apoyarán las lí
neas básicas de este formato 
tan flexible. Los detalles finales 
de la especificación del nuevo 
formato se completarán en los 
próximos meses. 
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Apple España cambia de do
micilio. Su nueva dirección es: 
Apple Computer España, S. A . 
Balmes, 150, ático. 08080 Bar
celona.Tels.:(93)2181147y 
218 04 30. 

---------------~ 
A principios del mes de mar

zo, se ha incorporado al grupo 
LAN, Ingeniería de Sistemas 
Informáticos, Mario Velarde 
Bleichner, que procede de Con
trol Data Ibérica, empresa a la 
que ha estado vinculado desde 
el año 1975, y que la que ha 
adquirido una amplia experien
cia práctica en el entorno de 
equipos Cyber, en hardware, 
software, en la comercializa
ción de sistemas especiales. 

Con ésta ya son cuatro las in
corporaciones en LAN de téc
nicos con alta cualificación pro
fesional, que se han producido 
en las últimas fechas. 

---------------~ 
General Electric Calma ha 

anunciado la venta de sistemas 
CAD por valor de 1.250 millo
nes de pesetas a la República 
Popular China. 

Este contrato, el mayor de 
los realizados hasta ahora con 
China para sistemas CAD, si
gue al acuerdo de venta de 1 
millón de dólares establecido 
con Prva Petolekta Trstenik de 
Yugoslavia, y viene a confirmar 
la aceptación mundial de los 
sistemas G E. Calma. 

El pedido de 1.250 millones 
de pesetas ha sido realizado 
por la Oficina Nacional China 
de Importaciones Técnicas 
para el Ministerio de Energía 
Eléctrica y Recursos Hidráuli
cos (MWREP) y la Corporación 
Nacional de Ingeniería Química 
(CNCEC) de China. 

El pedido consiste en 60 es
taciones de trabajo que activan 
el grupo Dimensión 111 de blo
ques software. La instalación 
está prevista en el primer tri
mestre de 1 986 en 13 locali
dades de la República Popular 
China. Antes de la instalación, 
Calma GE entrenará 30 técni
cos chinos en los aspectos de 
funcional idad y utilización de 
los nuevos equipos. El servicio 
y apoyo postventa lo propor
cionará la sección operativa de 
GE de Beijing. 

El MWREP es responsable 
del desarrollo de las reservas 
hidráulicas chinas, cuya utiliza
ción actual apenas alcanza el 
2 5 por ciento. Otra responsabi
lidad del MWREP es el desa
rrollo de centrales térmicas en 
China, en línea con las reservas 
de carbón y combustibles fósi
les del país. 

Al permitir a los ingenieros el 
diseño, análisis y rediseño en 
3D en ordenador, en lugar del 
tablero de dibujo a pie de obra, 
los sistemas GE Calma DIM 111 
contribuirán a acelerar la ejecu
ción de los programas y permi
tirán a China alcanzar una de 
las metas de su plan septena!: 
incrementar la producción 
anual de energía eléctrica has
ta los 550.000 millones de Kw 
en 1990. 

------------------qb 

MILLONES 

Autodesk lnc. anuncia unos 
ingresos netos de $1 O millones 
en el último trimestre finalizado 
el 31 de enero de 1986 lo que 
supone un incremento del 1 30 
por ciento en relación al mismo 
período del año anterior. 

Los ingresos supusieron 
$2 .210.000 después de im
puestos frente a los $723.000 
del mismo período del último 
año, lo que significa un incre
mento del206 por ciento. 

La compañía Autodek dise
ña, desarrolla, vende y da so
porte a paquetes de diseño 
asistido por ordenador (CAD). 

------------------qb 
La Dirección de Correos de 

Noruega ha firmado reciente
mente un importante contrato 
con la filial noruega del Grupo 
Bull que asciende a más de 35 
millones de coronas por la 
compra de numerosos siste
mas de alta potencia, Bull DPS 
88 y Bull DPS 8, Miniordena
dores Bull DPS 6, Micras 8ull 
M icral y terminales. 

-----------------qD 
Suministros Guzmán el 

Bueno abre de nuevo sus puer
tas para la venta de suminis
tros para periféricos, como dis
quetes, cintas de impresoras, 

margaritas, cabezas de escritu
ra, papel, etc. 

La dirección es: Guzmán el 
Bueno, 38.28015 Madrid. Tel. : 
(91) 243 92 54. 

-------~ 
Por razones de expansión 

Softronics, S. A. cambia de di
rección. Su nuevo domicilio es: 
Softronics, S. A. Coslada, 3, 1 .0 

5. 28028 Madrid. Tels.: (91) 
255 50 04-05. 
------'~ 

A nivel mundial, la BASF
Datentechnik pudo incremen
tar en el año 1985 su cifra de 
ventas en un 24 por ciento a 
1.050 millones de DM. El año 
pasado se había llegado a los 
850 millones de DM. 

A nivel regional, tres cuartas 
partes de las ventas se efec
tuaron en Europa, y una cuarta 

T 

parte en ultramar. La participa
ción del hardware -granaes 
ordernadores y sistemas peri
féricos- ha aumentado del 45 
al 55 por ciento. En Europa si 
guió aumentando la participa
ción de BASF-Datentechnik en 
el mercado de los periféricos 
PCM. Tanto en Europa como 
en ultramar han instalado alre
dedor de 400 grandes ordena
dores, y más de 23.000 equi
pos periféricos. 

El beneficio para el año 1985 
sastisface de lleno las metas 
propuestas. Hasta 1988 se 
prevé el incremento de la cifra, 
de venta de BASF
Datentechnik a unos 1.500 mi
llones de DM. 

La BASF-Datentechnik 
cuenta con un plantel mundial 
de 3.200 colaboradores. Las 
inversiones más importantes 
previstas para el año 1986 son 
la ampliación adicional del ne
gocio PCM y un equipo de fa
bricación a un coste superior 
de los 70 millones de DM para 
el cassette de cinta de compu
tadora de dióxido de cromo 
BASF 480. Otras inversiones 
previstas en el sector de los 
disquetes y del disco rígido de 
5,25" se están desarrollando 

23 
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conforme a la planificación he
cha. Los gastos en concepto de 
investigación y desarrollo ex
perimentarán un aumento de 
alrededor del 20 por ciento en 
concepto de aumento de per
sonal. 

-------------------qb 
En su deseo de mejora, DSE 

ha cambiado de domicilio en 
Barcelona. Su nueva dirección 
es: 

DSE, S. A Distribuidora de 
Sistemas Electrónicos, S. A 
Ant. Ctra. del Prat/Pje. Dolores. 
L' Hospitalet de Llobregat. Bar
celona. Tel: (93) 336 33 62. 

------------------qb 
· S. A . Tradetek Internacio

nal ha firmado un contrato de 
distribución para España de los 
productos de la empresa norta
mericana lomega fabricante 
de sistemas de almacenamien
to de datos compatibles 1 B M
PC y Apple. 

Con este motivo se realizó 
una conferencia de prensa con 
la asistencia del vicepresidente 
de lomega, Mr. Scott McWay y 
altos ejecutivos de ambas em
presas. 

--------------------qb 
En la reciente reorganización 

del Departamento de Marke
ting y Comunicación del Grupo 
JCS (lmporexp, S. A, lntertec, 
S. A, lntercimex, S. L., Especia
lidades Hydra, S. A, Talleres 
Mecánicos Ribéra, S. A, lm
porválvula, Ltda.). han traslada
do dicho departamento a los 
locales de lntertec, S. A. en ca
lle Valencia, 87-89. 08029 
Barcelona. Tel.: (93) 
323 59 60. 

---------~ 
El ejercicio fiscal 1985 de 

Secoinsa (Sociedad Española 
de Comunicaciones e Informá
tica) se ha cerrado por segunda 
vez consecutiva, con unos ex
celentes resultados. La cifra de 
negocio de la compañía ha as
cendido a 12.589 millones de 
pesetas de los que 9.323 co
rresponden a ventas de equi 
pos informáticos (un 45 por 
ciento más que el año anterior) 
y 3.;¡66 millones de pesetas a 
equipos de comunicaciones. 

El beneficio neto ha sido de 
307 millones de pesetas con 
un Cashflow de 1.844 millones 
de pesetas. 

La compañía, con 1.1 00 em
pleados, técnicos en su mayor 
parte, una fábrica en Málaga, 
tres centros de Investigación 
en Málaga, Madrid y Barcelo
na, ha invertido más de 900 
millones de pesetas durante el 
ejercicio. 

El pasado 1 de abril, Secoin
sa se1fusionó con Fesa para co
menzar un ambicioso proyecto 
de crecimiento con el nombre 
de Fujitsu 'España, S. A, socie
dad participada por Fujitsu Li
mited (Japón) y la Compañía 
Telefónica. 

Dentro de dichos planes se 

proyecta alcanzar en cuatro 
años, una facturación de 
65.000 millones de pesetas 
con una plantilla próxima a las 
3.000 personas así como un 
importante crecimiento del de
sarrollo tecnológico y de fabri
cación de ordenadores y equi
pos informáticos. 

-----------------qb 
Las acciones de Digital 

Equipment Corporation 
(DEC), el segundo fabricante 
mundial de ordenadores, va a 
cotizarse en las bolsas de Zu
rich, Ginebra y Basilea así 
como en las de Frankfurt, Mu
nich y Berlín. 

Las acciones de cotizarán en 
dólares; 60.053.419 acciones 
estaban en circulación al finali
zar el año 1 985. No se produci
rá emisión de nuevas acciones 
a consecuencia de su cotiza
ción en las bolsas descritas. 

---------~ 
NCR ha experimentado en 

España un fuerte crecimiento 
en su volumen de negocio du
rante el último ejercicio. 

La facturación, que ha supe
rado los 1 5.400 millones de 
pesetas, representa un 21.7 
por ciento de incremento sobre 
la del ejercicio anterior. 

La cartera de pedidos por su 
parte se ha visto consolidada 
con un incremento del25, 1 por 
ciento. 

Con el fin de poder llevar a 
cabo con la mayor eficacia to
das las demostraciones de 
equipos, y para mejor satisfa
cer a sus clientes, NCR ha inau-

Kodak ha anunciado la in
mediata comercialización en 
España de un sistema de ges
tión para establecimientos fo
tográficos minoristas y mayo
ristas, destinado a agilizar las 
operaciones, cada vez más 
complejas, realizadas por di
chos establecimientos. 

El «sistema de gestión Ko
dak» consta de dos partes fun -

gurado una nueva planta con 
salas de demostraciones en el 
edificio de la calle Albacete. 

Debido a la amplia gama de 
ordenadores y sistemas infor
máticos de la compañía, cual
quier empresa de todos los 
sectores puede encontrar en 
una demostración la respuesta 
a la aplicación informática que 
necesitan. 

--------------------~. 
Data General Corporation y 

Tyrrell Racing Organisation 
anunciaron un acuerdo de mar
keting en París. Data General 
será el patrocinador principal 
del Equipo Tyrrell Fórmula 1 y 
el suministrador de los ordena
dores para el equipo. 

El nuevo equipo Data Gene
ral Tyrrell participará en las 16 
carreras del Gran Premio de 
Fórmula 1 en todo el mundo 
durante la temporada de 1986, 
que empezó con el Gran Pre-

. mio Brasileño en Río de Janei
ro el 23 de marzo. 

La segunda carrera, y la pri
mera en Europa, se celebrará 
en España, el 13 de abril, en el 
nuevo circuito de carreras de 
Jerez de la Frontera. 

--------------------qb 
Don Carlos del Ama, director 

de APL Informática manifesto: 
«Estamos muy satisfechos con 
los resultados obtenidos con el 
Multitexto, ya que en el período 
septiembre del 84 a febrero del 
86 hemos vendido 843 paque
tes de este procesador de tex
to». 

---------------~ 

damentales: la unidad de ges
tión y el paquete de gestión. 

La tbase de la unidad de ges
tión es una sofisticada caja re 
gistradora, que incorpora un or
denador personal! BM. 

El paquete de gestión ha sido 
desarrollado por Kodak y está 
especialmente diseñado a la 
medida de las necesidades del 
comercio fotográfico. 

Entre las principales opera
. ciones que el sistema puede 

realizar en tiempo real (on line) 
destacan: 

- Control de caja, con todo 
tipo de posibilidades de des
cuentos, precios especiales, 
etc. 

- Facturación por ticket, 
separando conceptos, subtota 
les e IVA, además de incluir 
nombre, dirección, teléfono y 
número de identificación fiscal 
del establecimiento, así como 
breves "mensajes publicitarios. 

- Generación inmediata 
de factura en papel, para 
aquellos clientes que la solici 
ten. 

- Control de stocks, con 
fechas de caducidad, mínimos, 
tentativas de pedidos, etc. 

- Control de trabajos de 
laboratorio, indicando el nom
bre del laboratorio y la fecha en 
que fueron enviados y si han 
sido recibidos y entregados al 
cliente, además de su costo al 
establecimiento y el precio final 
al usuario, análisis de benefi
cios y tendencias en compara
ción con períodos anteriores. 

- Control de clientes, con 
análisis permanente de su 
cuenta y limitación de riesgo, y 
gestión de forma de pago. 

- Control de proveedores 
y de las obligaciones de pago 
con los mismos. 

- Control de videoclubs, 
con toda su compleja gestión. 

- Control de negativos, 
para aquellos establecimientos 
cuyos propietarios realizan, 
además, reportajes de fotogra
fía social. 

- Comunicación on-line 
con Kodak, S. A., a través de 
una línea telefónica, durante 
las 24 horas del día, para con
sultar saldo de cuentas, efec
tuar pedidos e información ge
neral. 

- Comunicación on-line 
con entidades bancarias, para 
la gestión de operaciones fi
nancieras y pagos con tarjetas 
de cargo o crédito. 

- Contabilidad, con la inte
gración automática de todas 
las operaciones efectuadas por 
la unidad de gestión, y adapta
da al Plan Nacional Contable. 

El sistema de gestión Kodak 
destaca por la sencillez de ma
nejo, propia de una simple caja 
registradora, y la capacidad y 
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El C-64 de Commodore sigue siendo el orde

nador personal más vendido del mundo por sus 
prestaciones y posibilidades. 

Más periféricos que nadie La Gama de peri
féricos y accesorios del C-64 multiplica sus fun
ciones de una forma casi ilimitada: impresoras, 
unidades de disco, monitores ... Todo un mun
do informático a su alrededor para que usted le 
saque todo el partido. 

Más software que nadie El C-64, por ser el 
ordenador más vendido, ha hecho que las com
pañías de software se vuelquen en él, creando 
un parque de programas que hoy le convierten 
en el64 con más software del mercado. Softwa
re que abarca todos los sectores, desde los ne
gocios hasta el educativo. 

Le podemos asegurar que hoy por hoy el 
programa que usted necesita ya lo tiene el 
Commodore 64. 

Más información que nadie El C-64, lejos de 
quedarse atrás y porque cada vez son más los 
que lo eligen, dispone del mayor número de 
publicaciones exclusivas, así como libros de 
documentación en castellano donde se tratan 
temas de interés, nuevos programas, nuevas 
ideas, nuevas aplicaciones ... 

Cada vez más gente investiga y se preocupa 
por su Commodore 64. 

Y menos precio que nadie Y todo esto a un 
precio realmente sorprendente y asequible. 

Acérquese hoy mismo a un distribuidor 
Commodore y entérese de su precio. Descubri
rá qué fácil es poseer el mejor ordenador per
sonal del mundo. El más vendido. 

( :: 
cornrnodore 64 

Microelectrónica y Control, s. a. e/ Valencia, 49-53 08015 Barcelona- e/ Ardemans, 8 28028 Madrid 
Unico representante .de c;ommodore en España. 
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versatilidad del ordenador per
sonal. sin necesidad de contar 
con experiencia previa en el 
proceso de datos. 

-------------------- qb 
FM y Asociados ha puesto 

en marcha un nuevo departa
mento de Aplicaciones Profe
sionales Informáticas API, ba
sados en el PCW 8256 de 
Amstrad. Han preparado un 
conjunto de programas espe
cialmente dirigidos a profesio
nales liberales como médicos, 
abogados, etc. El paquete in
cluye unidad central. monitor, 
drivers, impresora, soporte 
para impresora, un procesador 

' de textos, sistema operativo 
CPM, fichero, y optativo, o una 
contabilidad general y venci
mientos a una base de datos 
con etiquetas y mailmerge. 

Utilizando el QL de Sinclair, 
han preparado un paquete es
pecial para arquitectos, inge
nieros, aparejadores, con abso
lutamente todo lo necesario: 
mediciones y presupuestos, 
cálculo de vigas, memoria de 
cálculo de estructuras metáli
cas, etc. 

Los precios están entre las 
1 50.000 y las 200.000 ptas. Y 
también los comercializarán 
por leasing. 

---------------~ 
1 BM España anuncia un in

novador programa que utiliza 
las técnicas de la Inteligencia 
Artifi cial para estructurar los 
programas escritos en el len
guaje Cobol, que de esta mane
·ra pueden mantenerse y modi
ficarse más fácilmente. 

El programa Cobol «Struc
turing Facility» analiza progra
mas complejos; la estructura 
en una jerarquía descendente 
de componentes y los identifi
ca para volverlos a utilizar en el 
desarrollo de nuevos progra
mas. De este modo se amplía 
la vida de los programas actua
les -al mejorar su calidad y fa
cilidad de mantenimiento- al 
mismo tiempo que se reduce el 
coste de mantenimiento de los 
nuevos programas. 

Las técnicas de la Inteligen
cia Artificial utilizadas para or
ganizar los programas sin es-

T 

tructurar en una jerarquía de 
componentes se asemejan al 
camino que una persona segui
rla para analizar y reorganizar 
el programa. 

Los programadores pueden 
utilizar el programa Coboi/ SF 
para estructurar programas es
critos hace mucho tiempo, con 
lo cual el mantenimiento de los 
programas se hace más senci
llo. Al utilizar los programado
res menos tiempo en la depu
ración, pueden dedicarse a de
sarrollar con más efectividad . 
nuevos programas, con lo que 
se disminuye el número de 
aplicaciones pendientes de de
sarrollo. Al poderse analizar y 
reestructurar repetidamente · 
los programas con el Cq
boi/SF, es posible tener los 
programas de forma estructu
.rada a pesar de realizar conti
nuas modificaciones. 

El Coboi/ SF funciona en pro
cesadores 1 B M bajo los siste
mas operativos MVS/ XA y 
MVS/ SP. Los programas que 
se estructuran se convierten de 
Cobol a Cobol 11, que es el com
pilador más reciente de 1 B M . 

El Coboi/SF tiene dos moda
lidades de operación: Análisis y 
Generación. En la modalidad 
de análisis -y antes de la es
tructuración- el Coboi/SF 
analiza el programa dando in
formación sobre las porciones 
del programa que no se ejecu
tan nunca y sobre los bucles in
definidos. El Coboi/ SF también 
informa de las partes más com
plejas del programa sin estruc
turar que con pequeñas modifi
caciones pueden mejorar el 
proceso estructurado. 

En la modalidad generación, 
el Coboi/ SF estructura el pro
grama y lo organiza en una je
rarquía de procedimientos es
tructurados individualmente. 
Este proceso se asemeja a lo 
que entendemos actualmente 
por Inteligencia Artificial. 

Después de que un progra
ma se ha reestructurado, un in
forme res u me los cambios rea
lizados por el Coboi/SF y facili 
ta una tabla del contenido del 
programa. El programa estruc
turado se debe compila r des
pués utilizando el Cobolll. 

--------------------qb 

ldealogic anuncia «Profe
sión: Detective». Este título 
pertenece a una serie de aven
tura y misterio en donde se 
produce un enigma y el usuario 
ha de resolverlo, buscando pis- • 
tas, haciendo deducciones, ob- ' 
teniendo declaraciones.. . El 
programa trabaja con un pe
queño vocabulario en castella
no y dispone de gráficos ani
mados. El primer caso es el lla
mado: «El fantasma de Villa del 
Mar». 

Aquí el Detective dispone de 
un Ordenador Central en donde 
archivar los datos obtenidos, 
un Detectimóvil para despla
zarse por la ciudad, una Detec
ticámara Fotográfica y multitud 
de distintos objetos y pantallas 
por las que desplazarse. 

Se presenta para Commodo
re 64, MSX -distribuido en ex
clusiva por Sony- y FM7 . 

El manual es amplio, conte
, niendo la historia del caso, la 
descripción de los sospechosos 
y un pequeño bloc de notas. 

Profesión: Detective. Caso 1: 
«El fantasta de Villa del Mar», 
nos plantea una misteriosa in
cógnita: ¿Quién embrujó laMa
sión Durán? 

--------------------qb 
NCR ha anunciado el IIB 

(ITX lnformation Bridge). un 
nuevo paquete de software 
que concurrentemente con las 
aplicaciones estándar de los 
ordenadores interactivos de la 
serie ITX 9000 de 32 bits bajo 
el sistema operativo ITX, pro
porciona aplicaciones de ofici
na a los ejecutivos de las em
presas. 

Utilizando un ordenador per
sonal NCR o de otra marca 
compatible como estación de 
trabajo, el IIB proporciona ca
racterísticas de correo electró
nico, archivo electrónico, so
porte del ordenador personal y 
seguridad global. 

El soporte del PC permite a 
cada usuario especificar la se
lección de los trabajos a reali
zar. También por medio de esta 
selección el usuario puede ac
ceder a las aplicaciones del or
denador central. Otra caracte
rística interesante del 118 es el 
nivel de seguridad, pues exis
ten 256 niveles de autorización 
para lectura y escritura. 

Digital Equipment Corpora
tion ha anunciado Ultrix-32w, 
la primera oferta de la familia 
de software Ultrix de Digital. 
derivada del sistema operativo 
Unix, que tiene posibilidades de 
gestión de ventanas y gráficos. 
Se podrá utilizar en todos los 
sistemas VAXstation 11. 

Ultrix-32w va dirigido al 
mercado técnico. Es ideal para 
programadores, OEMs y usua
rios finales que necesiten utili 
zar de for!lla eficiente el siste-

ma VAXstation 11 / GPX, recien
temente anunciado, y el ya 
existente VAXstation 11 en un 
entorno Ultrix. 

Para complementar el hard
ware de gráficos del VAXsta
tion 11/G PX, Digital ~·a selec
cionado un sistema de gestión 
de ventanas cbn posibilidades 
de excepcionales. El X-

, Window, una versión ampliada 
del paquete desarrollado por el 
Proyecto Athena del MIT y el 
Laboratorio de Informática del 
mismo, consiste en un sistema 
de ventanas basado en redes. 
Proporciona a los usuarios de 
terminales Unix ventanas de 
gráficos remotas, una opción 
que no existía anteriormente. 

Este último anuncio de la fa 
milia de software Ultrix confir
ma el empeño de Digital en 
proporcionar una gama com
pleta de productos Unix, en 
todo el espectro de ordenado
res V AX. El sistema operativo 
Ultrix-32m de Digital, que tiene 
compatibilidad binaria con el 
4,2 BSD, mejoras del 4,3 BSD, 
y compatibilidad con el código 
fuente del Sistema V de AT&T, 
ofrece a los usuarios caracte
rísticas exclusivas, incluyendo 
la capacidad para conectarse a 
las redes locales (LANs) DEC
net/ Ethernet de Digital. 

Las licencias de Ultrix-32w 
estarán disponibles en marzo 
con las configuraciones del sis
tema VAXstation 11 / GPX. El 
nuevo software estará disponi
ble para los VAXstation 11 ya 
existentes en fecha posterior. 

--------------------qb 
Babeta, S. A. es distribuidor 

exclusivo en España de los pro
gramas de gestión y aplicacio
nes para ordenadores Amstrad 
de la firma RPA Systems lnc. 

De entre los programas para 
Amstrad 8256 pueden citarse: 
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Commodore presenta el 128 más completo 
del mercado: El Commodore 128 . . 

Un ordenador nacido para convertirse en 
mito. 

Más prestaciones que nadie Para ser más que 
nadie hay que demostrar la capacidad de actua
ción. Para el C-128 estos son sus poderes: 
• 122.365 Bytes libres en modo Basic • Biblio
teca de programas más extensa del mercado 
(pues dispone de todos los programas del C-64, 
del C-128 y de CP/M® 3.0.). • Teclado numérico 
independiente • Alta resolución • 80 colum
nas en pantalla • Compatible con la periferia 
del C-64. 

En una palabra, el ordenador más completo 
de la gama 128. 

Más ordenador que nadie Además y por si 
fuera poco, el C-128 es el único ordenador ca
paz de actuar como tres. 

Primero como un C-64, con cuyos programas 
y periféricos es compatible; segundo como un 
128 en toda la extensión de la palabra; y terce
ro, como un ordenador con sistema operativo 
CP/M~ 

Y todo, con sólo pulsar una tecla. 
Ha comenzado la era de los 128, ¡::onózcalos y 

sepa que uno ya es más 128 que nadie, el C-128. 

PRINCIP A.LJJ;S CARACTERISTICAS 
Microprocesadores: 8502 (1 ó 2 MH,); Z80A 
(4 MH,); MMU para gestión de memoria. 
- RAM total de 128 Kb. - U2 Kb de RAM Ji. 
bres en modo BASIC.- ROM 48 Kb + 20 Kb. 
-Pantalla texto de 80 x 25 y 40 x 25.- Máxima 
l'es9hición 640 >< 20f). - 16 colores y los 16 a la 
vez en pantalla • ..- 3 voces con control de envol
vente y 8 octavas. ;... Teclado de 92 teclas con 

·•·.·.· módulo numérico independiente. 

·.·.e=··· .... .. ... 
'¡ •• : 

comrri:c::JCIOre.· ~~@ 

Microelectrónica y Control, s. a. el Valencia, 49-53 08015 Barcelona- el Ardemans, 8 28028 Madrid 
Unico representante de Commodore en España. 

® es una marca registrada de Digital Research. 
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PR~ 1 ~® ARCHIVADOR DE DISCOS 3 '' 

MARCAS QUE USAN DISCOS 3'' 
AMSTRAD 
ATMOS 
·oRIC 
EINSTEIN 



Compatible con: SPECTRUM, 
ATARI, COMMODORE, 
SPECTRAVIDEO, ---
AMSTRAD, CANON 
y OTROS 

---------= ~= :: ~ ...=::. ---------------------- ------ ----__ -- -------- ==-=® 
CABLES 

e FROTO Cable Centronics AMSTRAD 
Conecta al ordenador una impresora 
centronics 
3 .200 Ptas. 

e FROTO Cable 2a Unidad de Disco 
AMSTRAD 
Conecta al ordenador la 2a Und. de Disco 
2.000 Ptas. 

e FROTO Cable Audio M.S.X. 
Conecta Magnetófono a ordenad. M.S.X. 
950 Ptas. 

e FROTO Cable Audio AMSTRAD 
Conecta Magnetófono a ord. AMSTRAD 
950 Ptas. 

• FROTO Set de Cables Prolongadores 
AMSTRAD 8256 
Prolongador impresora y prolongador 
alimentación 
3.750 Ptas. 

• FROTO Set de G:ables Prolongadores 
AMSTRAD 464 
Prolongador alimentación y prolongador 
monitor 
1.600 Ptas. 

• FROTO Set de Cables Prolongadores 
AMSTRAD 664-6128 
Dos prolongadores alimentación y 
prolongador monitor 
2.300 Ptas. 

Precios Ex IV A · 

lllll l()N\EC, S.A. Avda. de la Const~ución, 260- Telf. 675 78 54- TORREJON DE ARDOZ (Madrid) 

SERVICIO TECNICO 
DE REPARACION DE 
ORDENADORES 
REPARAMOS 
AMSTRAD TODOS LOS MODELOS 

SPECTRUM 
COMMODORE 
TEXAS INSTRUMENTS 
SPECTRA VIDEO 
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RPA Multicalc. Hoja de cálculo 
de fácil manejo con más de 60 
filas, columnas de la A-Z y po
sibilidad de iniroducir 60 fór
mulas de 60 caracteres. Admi
te las funciones matemáticas, 
trigonométricas y logarítmicas, 
el etiquetado de celdas y gráfi 
cos. Entre las funciones prede
finidas se encuentran las de to
tal y subtotal de fila y columna. 

RPA Elephant Data Base. 
Base de datos relacional con 
posibilidad de acceso a disco 
duro de 20 y 40 Mo. La base de 
datos junto con el sitema de 
red estará disponible para este 
verano. 

Otros productos no menos 
interesantes ~on el <<procesa
dor de ideas» RPA Brainstorn 
Plus y RPA Administración de 
Fincas. · 

--~--~--------~ . 
Alsi Comercial. S. A. anuncia 

nuevas versiones de los si 
guientes productos Alsicont 
P5, Asistocks 13, Momercial 6 
P3, Alsimail P3 y Alsipack 
P1. . 

Las mejoras introducidas se 
refieren principalmente a depu" 
ración, rapidez, capacidad, etc: . 

Los usuarios o distribuidores 
pueden carnbiar .' las ant.iguas 

. versiones por·Jas nuevas · remi~ · 
tiendo ios cartuchos o discos y 
600 ptas. por cada cartucho. a . 
cam.biar y 1 .QOO ptas: po ( cadá 
diséo más Uri suplemento dé 
500 ptas. por cada fichero de 
control de.'almacén a maritEi- . 
.riel:: . · _·· ' . · . _·· .. · .. 

Las modificaciones. han_ sido 
· debidas principalmente á la irn-

plantacióndeiiVA. · 
~~~~~~--~----- · qb 

Las aventuras de Telarium 
disponen de un potente parser 
(analizador sintáctico de len
guaje natural). capaz de corn" 
prender lenguaje escrito y con 
un vocabulario de alrededor de 
500 palabras. 

El usuario se convierte en 
protagonista de la aventura y 
dispone de pantallas de gráfi
cos combinadas con texto para 
participar de modo dire.cto .. En 
esto$ títulos . la música, los . 
efectos especiales y los gráfic 
cos son . fundamÉmtales, . acer~ 
cándonos por ello más al con-

. cepto dé\.tideofilm que .al. tradic 
cional de aventura por ordenac 

- ~~ . 

ldealogic, S. A •. que desarro-· 
lla totalmente con. tecnología 
propia la línea Telariúin Ams· 
trad distribuirá también por. 
toda Europa estos tí tu los. 

La colecdón se inicia con un 
total de 8 títulos, todos éllos 
adaptaciones de conocidas no- . 
velas como: 

«Cita en Roma» de Arthur C. 
Clarke. 

« Farenheit 451 » de 
Bradbur)t. 

«Amazonas» de Michel 
Crichton. 

Perry Masan en «El caso del 
mandarín asesino» y otras tra-

dicionales como «La Isla del 
Tesoro» o «El Mago de Oz». 

Los primeros títulos )lpar.ecec ' 
rán a j:lartir:delmes de mayo y 
su. formato será dé disquete . . 
------~~~--------Gb 

-El lanzamiento del ordenador 
Amstrad PCW 8256 se ha vis
to acompañado de la inmediata 
aparición en el mercado de n\.1-
merosos paquetes de software 
que inciden ·. en _la aplicación 
profesional de este equipo. 

Además de los consabidos 
programas . de . contabilidad, al
macén, facturación, etc., el 
usuario del PCW 8256 tiene ya 
a su disposición hojas de cálcu
lo de la categoría .deiMultiplán . 
~nlo que a base. de datos<se re
fiere, se eu.enta con Amsfile, 
que incluye un rnaiJ~mergey de 
la famosa y potente dBase H 
de Ashton Tate. Se ofrece tam- . 
biér:ieJ llamado sistema Cris
tal, cori el generador de progra
mas Boriar ·acompañado . de 
contabilidad; . . ... . almácénc 
facturación y .mail-marge: Pro
gramas como DR Draw y DR 

. Graph, de Digital Research se 
anunCÍ¡¡n como de .inminente 
aparición. 
· Sorprendentemente, el pre

cio medio de todos éstos. pa~ 
quetes se· .sitúa en torno a las 
1 5.000 ptas. 

·Para los .usuarios que deseen 
crear sus . propios programas, 
se ofrecen, además del Mallard 
Basic y el DR Logo incluidos en 
el sUministro del equipo, . le.n ~ 
guajes como el CBasic .Compic 
ler, Pascal, Cobol, Fortan; Pilot; 
.etc. . .· , , ,. . . . . .. .. .... · 

.. Por otra. parte, SÜ.f1 ya . .var.1¡¡s 
· las empresas eje software ·es~ 
pañolas queestán preparand.o 
programas para,él nuevo ,l\;ms~ .. 
trad. Desde el c alculo . de es- . 

. . tructui'as . a los cursos de m.eca
nografí¡¡ y · otros programas . 
educativos, númerdsos paque
tes estarán .yá . cómercializan
dose en la próximas semanas:. 
Al igUal que ha octlrrtdó en 
otros 'países de EUropa, el PCW 
8256 ha venido a revitalizar e.l 
emple6 de Sistema Operativo 
CP /M.Según fuentes autóriza- . 
das de Jndescomp~ el parque 
deiPCW 825!3 previstupara fi 
nales de abriL,eriEspaña se ese 
tima será de tinos 30 . .0.00 or-
denadonis.·<··· · · · · 

Data Transfer System (DTS), 
una conexión micrordenador
ordenador central, que posibili
ta la transferencia de informa
ción entre los micrordenadores 
B25 y los ordenadores Bu
rroughs. 

DTS consta de dos módulos 
de software interactivo, uno 
operando en el micrordenador 
y el. otro en el ordenador cen
tral. Estos módulos permiten la 
transferencia directa de la in
formación, acelerando el pro
ceso al suprimir la necesidad 
de crearficheros intermedios. 

DTS está ya disponible para 
entrega a clientes. 
------~c------------qb 

l,..a Caja General de Ahorros 
·de Canarias e 1 BM España 
han firmadO., eri la sede de la 

. Caja, un contrato mediante el 
cuáfl BM E;spaña adquiere a la 
cif¡;¡da entidad los derechos de 
comercialización de un paque-

, te de programas de. aplicación 
para bancos y cajas de ahorro. 

El desarrollo de este conjun
to de programas, conocido bajo 
el nombre de Teide, surgió 
como resultado del interés que 
ambas compañías demostra
ron en satisfacer las necesida-

. des del mercado financiero, 
cuya demanda en este tipo de 
aplicaciones es manifiesta. La 
elaboración, desarrollo y docu
mentación ha corrido a cargo 
de la Caja General de Ahorros 
de Canarias, con ayuda de lB M 
en las .labores de diseño y de
sarrollo informatico, 

EL Teide es un conjunto de 
aplicaCiones que forman un 
Sistema Integrado de Gestión 
para Entidades Financieras, ba
sado en dos áreas perfecta
mente diferenciadas, y a la vez 

relacionadas, que cubren todo 
el espectro operacional de una 
entidad financiera: el área de 
Gestión Comercial y el área de 
Gestión Financiera. 

La parte de Gestión Comer
cial está centrada en la utiliza
ción de una Base de Datos de 
Clientes, en la cual se centrali
zan todas las relaciones de 
cada cliente con la entidad. 

El área de Gestión Financiera 
está orientada en la utilización 
de una Base de Datos de Con
tabilidad, en la que se centrali
zan la situación y característi-

. cas de todas las cuentas conta
bles. 

------------------~. qb 

AutoCAD, el programa de 
diseño-dibujo asistido por or
dernador de mayor difusión en 
el mundo (más de 40.000 pa
quetes vendidos a 31 de di
ciembre de 1985). posee un in
terface bidireccional para 
IGES. Así pues, cualquier dibu
jo realizado con AutoCAD pue
de mediante éste interfi3ce ser 
leído por sistemas CAD basa
dos en potentes ordenadores y 
viceversa, pueden aprovechar
se dibujos de otros sistemas 
para ser tratados con Auto
CAD. 

Existen también interfaces 
directos para algunos de los 
anteriores, para los que no es 
necesario pasar a través del es
tándar IGES. Por ejemplo, pue
den : adquirirse hoy mismo los 
interfaces bidireccionales entre 
AutoCAD y CADAM, Compu
tervision e lntergraph. Durante 
el año en curso aparecerán 
nuevos interfaces con otros 
equipos CAD. 

La posibilidad de estas co
municaciones bidireccionales 
entre sistemas basados en 
«mainframe» y AutoCAD favo
rece el · mayor aprovechamien
to de los datos de los primeros; 
además de reducir los costes 
por puestos de trabajo (uso 
más sencillo, menos coste del 
hardware y del software). 

Asicom, S. A., importador 
oficial del programa, espera 
vender este año un riúmero 
considerable de PC's para ser 
empleados como puestos de 
tr.abajo de grandes sistemas 
gráficos. 
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ProcesadQr: CPU 8088 y zócalo para procesador numérico 8087 
Ram: 256K expandible a 640Kb en la misma placa. 
Slots expansión: 7 slots compatibl~s. 
Interrupts: 8 nivele~ de interrupts vectorizados, bit de paridad. 
Port impresora: 1 port impresora Centronic. 
Botón reset: 1 botón reset para hardware reset. 
Port serie: 2 interfaces RS232 de 110 a 19.200 baudios. 

lBERDATA 

ORDENADORES 
· PORTATILES 

· BONDWELL 

ORDENADORES 
COMPATIBLES 
ELITE 

Contr~l-ador de d.iscos: Controla hasta 4 unidades, incorporado en placa. 
Conexwn hard d1sk: Host adaptador incorporado para conectar hard disk y 
controlador. 
Presentación en pantalla: Alta resolución 640 x 200 (blanco y negro) 320 x 2.00 
(color). Textos: 40/80 x 25. Conexiones para un RGB y vídeo compuesto. 
Disk Orives: Dos unidades de 360K cada una. 
Fuente de alimentación: 130 watios, 110/220 V AC, 50 j60Hz (soporta Hard Disk 
y Streamer). 
Compatibilidad: IBM PCjXT (MS/OOS, CP/M-86, UNIX, MPM-86, 
CCP /M soportados. 

DISCOS DUROS 
ICE ALTA VELOCIDAD 

IMPRESORAS 
SIIINWA 
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Aginsa (Aplicaciones de 

Gestión Informatizada, S. A.) 
presenta su paquete de progra
mas denominados Fincas, des
tinado a la administración de 
comunidades de vecinos. 

Permite llevar la adminstra
ción de varias comunidades 
con una información completa, 
inmediata y al día de todos los 
datos relativos a los gastos y a 
su distribución entre los propie
tarios. 

Lo que era una dura tarea, 
con la gestión informatizada de 
Fincas, se obtienen en cuestión 
de minutos: recibos ordinarios 
o extraordinarios, cartas de 

· convocatorias de juntas o re-
c.lamaciones de pagos moro
sos. Además, los presupuestos 
g~nerales para el siguiente año 
y su distribución proporcional 
por cuotas, balances de situa
ción cuando es necesario y, por 
supuesto, los balances de cie
rre anual. 

---------------------Gb 

CMV Aplicaciones de Mi
croinformática dispone de un 
amplio catálogo de programas 
para ordenadores Atari. 

Sistema Integrado Gestión 
de Video-Club permite la ges
tión de 1.023 socios (con hasta 
13 películas c/u.). 4.095 pelí
culas (hasta 9 copias de cada) 
y 63 proveedores. Cuatro tari
fas distintas para socios y 9 
para películas definibles por el 
usuario. Otras de las caracte
rísticas incorporadas son: caja 
registradora, reserva de pelícu-· 
las, resúmenes de ventas, apli
caciones de control. impresión 
de catálogo, impresión de eti
quetas, recibos, etc. 

Lotería Primitiva es un pro
grama con entrada manual de 
combinaciones o propuestas 
por el programa, reducción de 

·apuestas múltiples con salida 
por pantalla, listado por impre
sora o impresión directa de bo
letos. 

--------------------qb 

(~ ____ D __ iv_e __ rs_o_s _____ ] 
Han sido seleccionados, por 

el Comité correspondiente, los 
trabajos que concurrieron a la 
final española del Concurso Eu
ropeo Philips pa_ra Jóvenes In
vestigadores Premios Holan
da el pasado día 20 de marzo. 

A esta nueva convocatoria 
del Premio se han presentado 
setenta y un trabajos de toda 
España y los seleccionados 
pertenecen a centros de estu
dios de Albacete, Barcelona, 
Madrid, Santiago de Compos
tela, Sevilla y Zaragoza. 

Los dos trabajos que alcan
cen el primer premio serán los 
representantes de nuestro país 
en la final internacional que en 
esta XVIII edición del Premio 
Holanda se ce lebrará en Oslo, 
el próximo mes de mayo. 

-------Iib 
El impacto del «Fenómeno 

PC» ha quedado demostrado 
una vez más en el 111 FORUM 
EUROPEEN IBM PC ET 
COMPATIBLES de París 
( 11-14 febrero) eón una parti
cipación efectiva de 325 em
presas sobre una superficie de 
9.000 m2. 

Los 30.000 visitantes profe
sionales que acudieron este 
año comprobaron el incretble 
desarrollo de este sector que 
ha permitido a sus organizado
res pasar en dos años de 96 
expositores y 5.000 visitantes 
a la estimable cifra de esta ex-
posición. 
---------------~ 

Las 1 0." Jornadas Pedagó
gicas de Francés organizadas 
por el Instituto de Ciencias de 
la Educación de la Universidad 
Autónoma de Barcelona con la 
colaboración del BALde Cata-

luña, Instituto Francés de Bar
celona y los servicios culturales 
de la Embajada Francesa ten
drán lugar los días 16 al 19 de 
abril de 1986. 

Las actividades de la tarde 
del 1 6 a celebrar en el 1 nstituto 
Francés estarál'l consagradas a 
la informática en la enseñanza. 

-------------------Yb 
IDEALOGIC, S. A., empren

de el camino de los juegos de 
aventuras con el lanzamiento 
del programa PROFESION DE
TECTIVE para el Commodore 
64, de forma inmediata apare
cerá para MSX y FM7, arropa
do de un fabuloso concurso 
con 56 premios a los que opta
rán todos los usuarios. 

Con este programa se ha 
creado el concurso «Busca el 
misterio» para todos aquellos 
poseedores del programa que 
contesten a las siguientes pre
guntas: 

a) Nombre del culpable . 
b) ¿Cómo lo hizo? 
e)¿ Por qué? 
Las bases de participación 

van adjuntas a cada uno de los 
programas y estarán además 
disponibles en todos los distri
buidores. 

La fecha tope para recibir las 
soluciones será el próximo día 
_1_5_d_e __ ju_l_io_. _________ ~J 

La Fundación Caja de Pen
siones ha hecho pública la con
vocatoria correspondiente al 
año 1 986 de los premios «Di
vulga», de artículos de divulga
ción científica, y «ExperiEm
cies», de proyectos de experi
mentos científicos, que se con
ceden cada año en el marco del 
Museo de la Ciencia, de Barce-

lona, dependiente de la citada 
institución. 

El Premio «Divulga» tiene 
por objetivo promover y esti 
mular la edición de artículos di
vulgativos sobre temas científi
cos y técnicos, escritos en cual
quier lengua, inéditos, y que se 
expresen a nivel de público ge
neral. 

Los artículos que opten a 
este concurso deberán enviar
se antes del 1 5 :e abril de 
1986 al Museo de la Ciencia, 
de la Fundación Caja de Pen
siones, situado en la calle Teo
dor Roviralta, 55, 08022 Bar
celona. 

El Premio «Experi€mcies» tie
ne por objetivo promover y es
timular la investigación de for
mas didácticas y parti cipativas 
de la enseñanza de los princi
pios científicos y de las aplica
ciones técnicas. 

Los proyectos presentados a 
concurso deberán servir para 
mostrar a un público no espe
cializado leyes o principios 
científicos de todo orden, o 
bien aplicaciones de estas 
leyes en el campo técnico o 
práctico, adjuntándose al 
proyecto los criterios de interés 
científico, participación, com
prensión y solidez en los que se 
basan los módulos expuestos 
en el Museo de la Ciencia. 

El Premio «Divulga» está do
tado con 200.000 pesetas y 
hay cuatro accésits de 25.000 
pesetas, y un premio especial 
de 50.000 pesetas para con
cursantes menores de 21 años. 

El Premio «Experiencies» 
consiste en la construcción de 
los proyectos ganadores, a car
go de los servicios del Museo 
de la Ciencia y con la colabora
ción de los autores, y en su ex
hibición en el Museo durante 
un período mínimo de seis me
ses, con indicación del nombre 
del autor. Además, el premio 
estará dotado con 300.000 
pesetas, y habrá un premio es
pecial para menores de 21 
años dotado con 50.000 pese
tas. 

--------!lilb 
MUSICA Y TECNOLOGIA 

nace con estos telones de fon
do: con un sector . artístico 
cuyas principales estrellas se 

T 

sirven habitualmente del medio 
electrónico para sus creacio
nes, con un mercado en el que 
es posible adquirir instrumen
tos por precios, que oscilan 
desde las cinco mil pesetas 
hasta varios millones, con unas 
técnicas de manipulación so
nora que hacen posible orques
tar cualquier ruido imaginable. 

Ya nadie se conforma con el 
simple ejercicio de la conjetura 
en torno a las maravillas de la 
técnica. MUSICA Y TECNOLO
G lA te ofrece la posibilidad de 
conocerlas, tocarlas, disfrutar
las y, sobre todo, entenderlas. 

MUSICA Y TECNOLOGIA es 
una revista para los aficionados 
y los profesionales de la músi
ca, para los neófitos y los expe
rimentados, para toda persona 
que sienta inquietud por el 
mundo de la música, por su en
torno, por su fondo, por sus 
misterios. 

----------------------~ 
Los próximos 14, 1 5 y 1 6 de 

mayo tendrán lugar en el Pala
cio de Congresos de Montjuic 
unas Jornadas Técnicas cuya 
dirección técnica correrá a car
go de DI FIN, S. A., (Difusora 
de la Informática). El tema de 
las mismas será «REALIDAD 
Y PERSPECTIVAS DE LA 
RED X.25». Asimismo, se ce le
brará un «Simposium Profesio
nal de Distribuidores de . lnfor-
mática». 

--------------------Yb 
La Compañía Telefónica 

Nacional de España ha homo
logado la Telecopiadora XE
ROX 295 reconociendo su ap
titud para su conexión a la Red 
Telefónica Conmutada. 

Su sistema de lectura de 
paso rápido de las zonas en 
blanco, evita coste de ocupa
ción de línea o innecesarios. 
Dispone de «alimentador auto
mático» de originales de 30 
hojas y opción de «lectura fina » 
para documentos muy densos, 
con caracteres. reducidos. Su 
«display» electrónico permite 
el «autodiagnóstico», además 
de la programación y manejo 
de la máquina, pudiendo fijarse 
hasta 5 códigos de seguridad 
para el envío de documentos 
«fuera de hora». 

--------~ 

/,,........_ ,,.-
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TARJETA 
DE 

INFORMACION 
PI:JBLICIT ARIA 

TARJETA 
DE 

PETICION 
DE LIBRERIA 

PE TIC ION 
DE 

NUMERO S 
ATRASADOS 

Sr. Director: 

INFORMACION SOBRE PURLICIDAD EN 
EL ORDENADOR PERSONAL 

Estando interesado en conocer las Tarifas de Publicidad en esa Revista, le 
ruego me envíe un ejemplar sin compromiso por mi parte . 

Nombre de la Empresa . ..... . . .... ..... . . . . . ..... ..... .... ..... . 
A la atención de Don .. . ..... . ... . ....... . . . ... ... . . ............ . 
Calle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .......... . Tfno ... ...... . .. . . 
Población . . . . . . . . . . Código Postal .. . ... .. ... Provincia .......... . 
Fecha . . . . . . . . . . . . . . . ...... . 

Firma 

-------------------------
SERVICIO DE LIBRERIA 

Les Ruego me remitan, contra reembolso, los siguientes libros de su fondo edi 
torial . 

Bassic, n° de ejemplares ..... . 
Autor: Sanchez -lzquierdo 

Programación Fichero Bassic : 

Tomo 1 . .. ... ...• ••••. •.... • .•. .. 
Tomo 11 

TOTAL ....... . . .. . 

Nombre 
•••• • ••••• ••• • • o. o •••••••••• • ••• 

Domicilio .... . ... . .. .... ..... . ........ . 
Ciudad .......... . . . ....... ... ......... . 

Precio : 1.100 Pts. 

Precio: 650 Pts. 
Precio : 950 Pts. 

1.500 Pts. 

Firma 

--------------------------
BOLETIN DE PEDIDO 

O.P. EL ORDENADOR PERSONAL 

O Deseo los siguientes números atrasados: 

1 O 2 O 3 O 4 O 5 O 6 O 8 O 9 O 1 O O 11 O (Al precio de 200 ptas. ejemplar). 

120130140150160170180 190GUIA(450pts.) 20021 02202J0240 

25 O 26 O 27 O 28 O 50 Programas BASIC (450 pts.) 29 O 30 O 31 O GUIA (500 ptas.) 32 O 
33 O 34 O 35 O 36 0 .37 O 38 0TRUCOS (350 ptas.) 39 O 40 O 41 O 42 O 43 O 44 O 45 O 

(Al precio de 250 ptas. ejemplar ). 

O Deseo me envíen ....... tapas para encuadernar la revista (12 números) al precio de 500 pts. una. 

O Tomo 1 O Tomo 2 O Tomo 3 O Tomo 4, precio: 3 .000 ptas. 

El importe total de . . . . . . . . . . . . .. Ptas. lo mando por giro postal número . . . . . . . . . . . . . . 

o por su importe en sellos de correos nuevos, (Tachar las menciones útiles). 

Nombre ..... . . .. .. ..... .. .... ... Apellidos ......... . . .. ... . .. ...... . 

Calle . .... .... .... . . .. ... N.
0 
..... ... .. puerta .. .. .. . .. . piso ...... . .. . 

Ciudad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . ..... Código Postal .... .. . . . . 

Provincia . . ..... .. ... . . . ....... . ....... .. .. . .. ............ . .... . . 

Firma: 



EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.A. 

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (España) 

Tels. 247 30 00 y 241 34 00 

EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.A. 

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (España) 

Tels. 247 30 00 y 241 34 00 

EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.A. 

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (España) 

Tels. 247 30 00 y 24134 00 

D 

D 

D 

1 

l 1 



la revista informática para todos ______ ......_ ____ , 

BIBLIOTECA 
SPECTRUM: INICIACION 
AL CODIGO MAQUINA 

Por Antonio Bellido 
Madrid, 1985 
112 págs. 19 x 26, rústica 
ISBN: 84-2 83-1421-7 

Este clásico ordenador per
sonal, iniciador a la informática 
de gran número de usuarios, no 
es sólo una máquina de jugar. 
Su BASIC se aprende con faci
lidad y el interés poco a poco se 
dirige hacia las profundidades 
de la máquina. 

Antonio Bellido, gran cono
cedor del Spectrum y creador 
de una colección de títulos so
bre este equipo editada por Pa
raninfo, nos lleva al centro del 
procesador Z80 partiendo de la 
arquitectura del protegido de 
Mr. Sinclair. 

El libro está ilustrado con nu
merosos programas en BASIC 
y en lenguaje máquina . .Paso a 
paso se va introduciendo al lec
toral mundo de los nemónicos 
y bits. Comienza con una intro
ducción sobre el entorno de 
conceptos que rodean a este 
método de programación. 

Se aprende a utilizar los re
gistros, sumar, restar, saltar a 
subrutinas, gráficos, acción, 
utilización del teclado, en una 
primera parte. Posteriormente 
se ve el manejo de la pila, B·u
cles, señalizaciones, Reg istro F, 
matemáticas sobre 8 ){ 1 6 bits, 
manipulación de éstos así 
como, consejos útiles para la 
inicialización. 

Un nutrido grupo de apéndi
ces contienen algunas subruti
nas de la ROM, atributos, códi
gos de control, juego de ins
trucciones del Z80. Interpreta
ciones abreviadas de memoria 
y una tabla de conversión deci
mal y hexadecimal. En definiti
va un libro claro que resulta 
muy útil para comenzar a prq
gramar en ensamblador. 
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TRUE BASIC PRIMER 

Por William S. Davis 
Addison-Wesley Publishing 
Company, lnc. 
USA, 1986 
450 págs. 1 8.7 x 23,3, rústica 
ISBN: 0-201 -03225-2 

El libro está destinado a los 
principiantes en este lenguaje 
de programación con poca ex
periencia en el uso de las mate
máticas. Puede ser utilizado 
como libro de texto o como li
bro de consulta para el auto 
aprendizaje. Trata de mostrar al 
lector, a diseñar correctamente 
programas bien estructurados 
en True BASIC, útil para cual
quier nivel de usuarios informá
ticos. 

El texto está dividido en 3 
apartados principales. El prime
ro es de introducción a los ele
mentos esenciales de la pro
gramación estructurada: se
cuencias, decisiones, repeticio
nes y diseño de módulos de 
programa, permitiendo al pro, 
gramador hacerlo en un buen 
contexto de metodología. La 
segunda parte contiene las 
más avanzadas características 
del True BASIC que proporcio
nan al estudiante seleccionar el 
orden de presentación . Estas 
son, entradas y salidas, matri
ces, gráficos, cadenas. sonidos, 
archivos, encabezamientos, li
brerías y recursividad. 

La última parte introduce las 
herramientas y técnicas de 
programación en True BASIC 
comparándolas con el BASIC 
tradicional; además, el autor 
expone como se implantan las 
principales características del 
True BASIC en eiiBM PC. Los 
apéndices incluyen las res
puestas a las preguntas pro
puestas a lo-largo del t exto. 

\\ 'illiam S. Da,is 
.. ,.,¡ ~. 

u.,. r, A ... • ~:· 1/, •. , .• ,,. 1 . ;..,,. 1 

El texto está íntegramente en 
inglés con numerosas ilustra
ciones que muestran diferentes 
pantallas, organigramas y cua
dros aclaratorios del texto. 

18 JUEGOS DINAMICOS 
PARA TU MSX 

Por P. Monsant 
Editorial Noray, S. A. 
Barcelona, 1985 
87 págs. 15,8 x 21 ,8, rústica 
ISBN: 84-7486-053-9 
Precio: 650 ptas. 

Una vez más los juegos inva
den nuestro ordenador y nues
tra biblioteca. Esta vez es el 
MSX quien dispara. 

Entre los diferentes juegos 
que se presentan pueden en
contrarse todas· las funciones 
propias de los microordenado
res: sonido, color, gráficos de 
alta resolución, caracteres grá
ficos definidos por el usuario, 
etcétera . 

En una primera fase el autor 
del juego hace una breve expli
cación del funcionamiento de 
este, su forma de uso y algunas 
posibles modificaciones para 

determinados efec-

Los juegos que se presentan 
son: Squash, Bombardeo aé
reo, Defensa antiaérea, Trazos, 
Slalom, Recogedor tanque, Al
fabeto, Aterrizaje, Cacería de 
patos, Serpiente, Músico, Can
grejos, Gran premio, La pared, 
Persecución, Robots y Paracaí
das. 

Es interesante destacar las 
posibilidades didácticas de los 
juegos ya que en ellos se 
muestran numerosas técnicas 
de programación que permiti 
rán desarrollar vuestras propias 
ideas y programas de juegos, 
amén de estimular la adrenali
na con el motivo de su conteni
do 

------------qb 
¿QUE ES LA TELEMATICA? 
Nuevas tecnologías en la so
ciedad de la información 

Por Fausto Servello 
Anaya Multimedios 
Madrid, 1985 
200 págs. 19 x 22,5, rústica 
ISBN: 84-7614-022-3 
Precio: 1.350 ptas. 

La unión de los t érmin os te
lecomunicaciones e informáti 
ca dio a luz un neologism 
completamente aceptado y d -
sarrollado en la sociedad e-

tual: la t elemática. Ya no es po
sible pensar en una sociedad 
avanzada que no tenga un am
plio margen de actividades en
torno a la Telemática. En el tex
to se introducen los aspectos 
tecnológicos y conceptuales de 
las telecomunicaciones, par
tiendo del teléfono y el telégra
fo al videotex, télex ó telefax. 
Se ofrece una visión de conjun
to de las experiencias habidas 
sobre estas tecnologías, tanto 
en España como en otros paí
ses. 

\ 

con puntos concretos en servi
cio telefónico, telegráfico, 
transmisión de datos y organis
mos de telecomunicación. 

La fase de estudio de las ten
dencias actuales trata la telefo
nía digital, los nuevos medios 
de transmisión como satélites 
y fibras ópticas y las redes pú
blicas de datos. 

.La parte dedicada a la Tele
mática en sí desarrolla el esce
nario evolutivo de ésta desde la 
perspectiva de la convergencia 
entre informática y telecomuni
caciones. El correo electrónico 
y la difusión de las informacio
nes cierran el contenido del 
texto. 

El libro tiene un estilo divul
gativo con ilustraciones infor
mativas, es de fácil lectura y 
permite una visión generaliza
da que facilita la tarea de com
prensión de este campo cada 
vez más desarrollado. 

--------~ 
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Hola a todos: 
. La primavera ha venido y 

todos sabéis cómo ha sido. 
Con los primeros calores 
empieza la alteración san
guínea y todo florece por 
doquier. Nuestra maceta in
formática, retoño a retoño, 
va dando sus frutos, pero es 
preciso abonarla para con
seguir mayor calidad. 

Con vuestras cartas y 
programas fortalecéis 
nuestros tallos; la manzana 
no tardará en caer sobre la 
cabeza de algún Newton, 
pulsando el interruptor de 
alguna pérfida idea. iRaudo, 
a los teclados, el sobre es
pera! 
-----:-----~ 

Señores: 
Me es muy grato enviar

les estas líneas después de 
leer un artículo en la presti
giosa revista EL ORDENA
DOR PERSONAL, que tan 
dignamente usted dirige. 

El motivo que mueve esta 
nota es el siguiente, que en 
la página 71 del número 36 
-mayo 1985, bajo el título 
«Alfa, Bravo, Zulu ... le escu
cho», y este artículo es fir
mado por el señor Juan 
Francisco Guillard, y como 
me interesa muy mucho 
este tipo de programa
decodificador, puesto que 
soy un radioafionado, que 
me interesa el poder emitir 
y recibir señales en RTTY y 
CW, porque poseo un orde
nador Sony HIT BIT-75P 
MSX, como comprenderá, 
este programa que salió pu
blicado, me es imposible 
poder rodarlo en mi ordena
dor, si cabe la expresión. 

Como me es imposible 
contactar con el señor Fran
cisco G uillard, a efectos de 
interesarle de mi inquietud, 
que podrá ser la de muchos, 
sean o no radioaficionados, 
lo solicito por intermedio de 
ustedes, porque a mí me es 
imposible llegar a él ya que 
no poseo sus señas, porque 

la revista informática para todos -----------""" 

en la revista no salen publi
cadas. 

Desde ya agradezco sus 
buenos oficios a este humil
de pedido. 

Salúdole muy atenta
mente. 

Pedro Juan 
Hondeville Marenzi 

.Las Arenas (Vizcaya) 

Muy señores míos: 
Desearía recibir las emi

siones de mensajes de los 
satélites Osear 9 y 11 , Uo
SAT 1 y 2 .. . con mi Spec
trum 48 K a través de una 
entrada RS232. 

¿Pueden informarme de 
M Hz-FM, bauds (bps), alta 
y baja frecuencia de código, 
decodificación de datos re
cibidos, sensores de tele
metría ... de los principales 
satélites de comunicacio
nes y ensayo? 

O bien, si es posible indi
carme algún libro donde se 
tenga información seria so
bre este asunto. 

Atentamente. 

J. Navarro 
Madrid 

iLa fiebre del /adnJ!o! Uni
da a chips-adicción pueden 
ser mortales. La petición de 
Pedro intentaremos cumplir
la. pero va a ser un poco difí
cil/oca/izar al señor Guillard, 
ya que la fecha del artículo 
es un tanto lejana. En cuanto 
a libros específicos de MSX 
o Spectrum enfocados a 
este tema no disponemos en 
este momento. 

El Amstrad tiene un volu
men dedicado a radiocomu
nicaciones comentado en la 
biblioteca del n.o 46, es posi
ble que encontréis en él algu
nos datos de interés para 
vuestros equipos. 

Si deseais bibliografía del 
tema enfocada desde el pun
to de vista teórico-práctico, 
podéis adquirir los dos to
mos de ((Radioafición y CB>> 
de Marcombo, S. A. (Boixa-

reu Editores) o alguno de sus 
títulos como ((Rtty para ra
dioaficionados». ((Los micro
computadores en la radioafi
cwn», ((R adiocomuniqacio
nes por CB» o ((Receptores y 
transceptores de BLU y 
CW». Por su parte, Paraninfo 
tiene también otra interesan
te colección de textos sobre 
radio de la que podemos 
mencionar ((Receptores con 
circuitos integrados» sobre 
el tema que nos ocupa. Es
peramos que algún lector 
mejor informado nos amplíe 
información en este área 
para los ordenadores MSX y 
Spectrum. 

-------------------~ 
De mi mayor considera

ción: 
He visto que en su presti

giosa revista han salido pu
blicados numerosos artícu
los sobre Sharp 1 500. Por 
esto les consulto dónde se 
puede conseguir instruccio
nes completas sobre código 
de máquina, organización 
de la memoria primaria y al
ternativa, subrutinas en có
digo de máquina y también 
programas en BASIC, sobre 
todo para Ingeniería. 

Asimismo, les agradece
ría, si es posible, que publi-

, caran en su revista mi inte
rés por entablar correspon
dencia con usuarios de di
cha calculadora. Si esto no 
es posible y Uds. tienen co
nocimiento de algún grupo 
poseedor de Sharp 1 500 o 
TRS 80 PC-2 por favor há
ganmelo saber. 

Como su revista lamenta
blemente no llega a Uru
guay, espero su respuesta 
personal. Los felicito por su 
revista y desde ya les agra
dezco la atención recibida . 
Sin otro particular, saluda a 
Ud. muy atentamente: 

Gonzalo D. Bauza Reilly 
Cubo del Norte 3684 

Montevideo (Uruguay) 

Ya nos gustaría llegar al 
máximo de lectores posibles, 
pero. evidentemente, esto no 
es asf Recibirás nuestras 
noticias personalmente. El 
texto o textos que buscas · 
pueden parecerse al ((Machi
ne Code Reference Manual» 
o ((Thecnical References Ma
nual». publicados por Sharp 
y distribuidos en España por 
Mecanización de Oficinas, 
S. A., de dirección Santa En
gracia, 104, en Madrid-3, o 

Av. Diagonal, 431 -bís, en 
Barcelona-36. Mantenemos 
tu dirección por si algún lec
tor desea ponerse en contac
to contigo para mantener co
rrespondencia o ampliarte 
información. iSa/udos Uru
guay! 

--------------- ·~ 
Muy señores míos: 
Desearía saber si han pu

blicado en algún número de 
su revista EL ORDENADOR 
PERSONAL la prueba del 
ordenador Sinclair QL en la 
sección «Banco de prue
bas », y en caso afirmativo, 
me enviaran, si fuera posi
ble, un ejemplar de dicho 
número. 

Francisco Javier Tous 
La Coruña 

Por el momento no hemos 
editado este banco de prue
bas, pero es posible que apa
rezca en alguno de los próxi
mos números. 

----------Lf!:¡ 

Muy señores míos: 
Deseo ante todo felicitar

les por la amplitud de los te
mas que su revista recoge 
para los Apples, una sec
ción que modestamente es 
a mi entender la mejor en la 
de Juegos para el ordena
dor; así como la de trucos, 
en especial cuando sale un 
número dedicado a ello. 

Dentro del marco de los 
trucos, quisiera hacerles 
una consulta, ¿cómo podría 
hacer que un programa en 
BASIC; por ejemplo, funcio
nara cuando se conecta el 
Apple y al mismo tiempo no 
fuera posible verlo a través 
del directorio? · 

Esperando su amable 
respuesta, les saluda muy 
atenta mente. 

J. FerrerJimenéz 
Barcelona 

Muchas gracias por tus 
amables palabras, dentro de 
nuestras posibilidades pre
tendemos agradecer a la 
mayor parte de los usuarios 
del AP. no siempre acerta
mos por lo variopinto del 
mercado, pero al menos lo 
intentamos. El truco que nos 
pides queda pendiente de 
aparición en próximos núme
ros, previa comprobación de 
que es factible. Si algún lec
tor avispado en el Apple tie
ne la respuesta, enviános/a y 
así terminamos antes iN o lo 
guardéis todo para vosotros! 
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La era de los transportables 

La informática ligera ha experimentado este 
año una verdadera mutación. La nu~va ola de 
transportables afecta tanto a los ordenadores 
de mesa como a los portátiles. Pesos pluma y 
cerebros de gigante, van anunciando el final de 
las grandes maletas para ejecutivos forzudos. 

Los transportables cambian de 
estilo y de presencia . Durante los 
últimos meses hemos visto la 
evolución de los ordenadores 
portátiles, cuya autonom(a y lige
reza permiten el trabajo en cual
quier circunstancia. Los trans
portables no cambian casi desde 
el punto de vista tecnológico. To
dos ellos son grandes maletas de 

iEH, MOZO! 

unos quince kilos, que contienen 
un ordenador clásico, con un te
clado que forma la tapa y un asa 
para levantar el conjunto. 

La pantalla, monitor catódico 
normal pero d~ pequeño tamaño, 
tiene una buena calidad, tanto 
desde el punto de vista de la defi
nición como desde el de la como
didad de empleo. Su tamaño deja 

Transportables, portátiles, móviles, fijos; estos calificativos 
adornan a los ordenadores como si fueran árboles de Navidad. 
Teóricamente, esta graduación del adjetivo no tiene razón de 
ser: isi se hace caso a la opinión de los sindicatos, un objeto 
transportable no debe de exceder de siete kilos! 

No obstante, la redacción de OP ha decidido limitarse a dos 
vocablos claramente definidos: portátiles y transportables. 

Un juguete sobre las piernas 

Ante todo, el término portátil puede considerarse como la 
traducción libre de knee computers, un ordenador-sobre-las
rodillas. El aparato designado con este nombre se presenta con 
un paralelepípedo rectángulo plano, del tipo maletín de viaje 
para hombres de negocios apresurado. Esta disposición física 
obliga al constructor ha hacer algunas concesiones: pantalla pla
na, teclado estrecho y a veces supresión de accesorios indispen
sables como lector de disquetes, interfaces, etc. 

La pequeña informática pesada 

Sigue la palabra transportable. La reservamos para los siste
mas c;ompactos, verdaderos resúmenes de las máquinas tradi
cionales, pero integrados en una única caja con frecuencia dota
da con ... un asa. La pantalla, memorias masivas, teclado y unidad 
central, son iguales a sus homólogos llamados de «mesa», pero 
de una sola pieza y, cuando la técnica lo permite, de tamaño 
más reducido. Teniendo en cuenta su peso, puede echarse en 
falta que se equipen con ruedas, como las modernas maletas. 
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suficiente espacio en el frontal 
como para alojar dos lectores de 
disquetes. Ni siquiera falta el 
ventilador. El consumo de co
rriente sigue siendo el de un or
dernador de mesa y está fuera de 
discusión el equipar a los trans
portables con una bater(a para 
proporcionarles una autonom(a 
total. 

Estas máquinas tienen un se
guro éxito, que no se desmiente. 
Sólidas y fiables están creadas 
para resistir a las mudanzas y a 
los viajes en el maletero del co
che. El aspecto de los portátiles, 
cuyo peso permite trabajar sobre 
las piernas, ha cambiado mucho 
en estos últimos tiempos. 

Los portátiles se 
eqwpan 

Para crear un ordenador real
mente autónomo, ante todo es 
necesario resolver el problema 
del consumo eléctrico. La prime
ra solución consiste en la adop
ción de una pantalla de cristal 1(
quido, plana y menos fastidiosa 
que un tubo catódico. La primera 
generación de portátiles ha servi
do de conejillo de indias sobre 
este preciso punto; la superficie 
de las pantallas aumenta cada 
año. Desde una línea de algunos 
caracteres en las calculadoras de 
alto de gama, .se ha pasado en 
dos años a la pantalla de 25 lí
neas de 80 columnas, de la mis
ma capacidad que la de un ordec 
nadar de mesa. 

El segundo denominador co
mún de los portátiles es la susti
tución de todos los circuitos de 
gestión, direccionamiento, entra
da/salida, originalmente en tec
nología TTL, por sus equivalentes 
C-Mos, que se consumen mucha 
menos corriente. Paradógica-
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mente, las memorias siguen 
siendo los tradicionales empre
drados N-Mos, consum idores de 
energía. El usuario deberá espe
rar algunos meses para poder 
conseguir los nuevos circuitos di
námicos C-Mos de un Mega:-bit 
que ahorran unos preciosos mili 
amperios. 

Los lectores de disquetes son 
el tercer consumidor eléctrico de 
un ordenador, detrás de la panta
lla y de los circuitos lógicos bipo
lares. Durante mu cho tiempo, la 
solución fue drástica: para redu-

Referencia Constructor 

Apricot FP ACT 

Apple 2C Apple 

8ondwell128 8ondwell 

Commodore SX 64 Commodore 

Compaq Plus Compaq 

Corona PPC Corona 

Spirit XL Eagle 

18M PC 18M 
Transportable 

Kaypro 1 O K ay pro 

Kaypro 16 K ay pro 

Olivetti M21 Olivetti 

TRS 80 mod. 4P Tandy 

Teleportable Televideo 

TPC2 Televideo 

TS803 Televideo 

TI-PC Texas 
lnstruments 

Vicki Víctor 

Fórmula 1 Yodobashi 

RL-H7000W Panasonic 

0 : opción. B: versión de base. 

cir el consumo, se suprimen los 
lectores de disquetes. La nueva 
generación de lectores dotada de 
motores sin escobillas, extra
planos, y que están por sistema 
en modo espera cuando no se 
emplean, rellena esta lengua. 

El estimado aumento del mer
cado, gracias a estas innovacio
nes tecnológicas, parece de sufi
ciente amplitud como para tentar 
a bastantes constructores. Todos 
están de acuerdo en un punto: 
estos pequeños ordenadores de
ben de tener de todo. Los repre-

TRANSPORTALES 

MEV 
Dos Procesador base 

(Ko) 

M S. Dos 8086 256 
2. 11 

Prodos 65C02 128 

CP/ M+ Z80A 64 

Commodore 6510 64 

MS.Dos 2.11 8088 256 

M S. Dos 8088 128 

M S. Dos 8088 128 
CP/ M86 

M S. Dos 8088 256 

CP/ M Z80A 64 

M S. Dos 8088 256 

M S. Dos 8086 128 

TRS-Dos Z80A 64 

CP/ M Z80A 64 
GSX +32 

Tele.Dos 8088 256 

CP/ M Z80A 64 
GSX +32 

M S. Dos 8085 128 
CP/ M 86 

M S. Dos 8086 256 

CP/M Z80A 64 

M S. Dos 8088 256 

sentantes de esta nueva especie 
contienen por lo menos un lector 
de di.squetes o incluso dos, con 
formato de 9 cm. o 13 cm. 

Respecto . a la presentación, 
nadie se atreve hoy día, salvo 
para aplicac iones personales, a 
ofrecer a los profesionales unas 
pantallas de menos de 25 líneas 
de 80 columnas. 

Aunque el aficionado acepte, 
con abnegación de pionero, que
darse bizco ·con las dos líneas de 
20 caracteres en cristal líquido, 
el profesional, digno usuario de la 

"' Interfaces o 
ca "O 
Q) e ro 

Q) 1/) e: 
1i -o$ ::::J "' o ·¡¡; "O QJ·-

~ Q) -'-' e: o ::::J o RS Parall 13E ro ._ 
Q) ... C" '-' 232 

'-' o ... 
'-' "' "' ·- a. 

X Ql . - o e> o 
w ...J"O o ... 

...JO. 

512 1 8 o 8 8 o 8 

1 8 28 8 

128 28 o 8 8 

1 8 o o o 

640 1 8 1 8 o 8 

512 28 o 8 8 o o 

640 1 8 1 8 28 o 

512 1 8 1 o o 8 
1 o 

1 8 8 2 8 8 8 
1 o 

640 28 o 8 8 8 

640 28 o 8 8 

128 28 o 8 8 o 
20 

128 1 8 8 8 
+32 20 

o 28 8 8 o 

128 28 28 
+32 

768 28 o o B 

640 28 8 8 o 
. 

28 2 B B 8 

512 28 1 8 8 
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TRANSPORTABLES 

"' Cl> 

MEV :0 ·¡¡; 
Referencia Constructor Dos Procesador base e 

Cl> ... 
(Ko) >< 

UJ 

Ampere Ampere Big Dos 68 000 64 512 

BW2 Bondwell CP/ M Z80A 64 128 

DG One Data MS.Dos 80C88 128 512 
General 

PX8 Epson CP/ M Z80 64 120 
6301 

PC Portable Ericsson M S. Dos 8088 256 512 

Grid Grid MS.Dos 8086 
384 512 System Gridos 8087 

HP 11 O Hewlett M S. Dos 8086 272 
Packard 

Hunter Husky CP/ M NSC 800 80 208 

Kaypro 2000 Ka y pro M S. Dos 8088 256 5 12 

M 10 Olivetti 80C85 8 32 

M22 Olivetti MS.Dos 80C88 256 768 

SPC 5000 Sharp MS.Dos 8088 128 320 

IS 11 C Sord Sord Z80A 80 144 

trRs 80-200 Tandy 

Pro lite Texas 

Papman Toshiba 

0 : opción. B: versión de base. 

informática, rehusará tal contra 
riedad. 

Pero el camino de estos nue
vos transportables no sólo está 
formado por éxitos . Ilustres ca
dáveres cubren los caminos de 
la investigación tecnológica
comercial. Como prueba, dos 
ejemplos: las memorias de bur
bujas y la presentación por plas
ma. Las memorias de burbujas se 
presentaron como un principio 
del futuro. Recordemos que se 
comportan com una memoria 
activa muy grande, que puede al 
canzar más de un mega-octeto, y 
por consiguiente son capaces de 
almacenar programas y datos. 
Su empleo se asemeja éJI de un 
disquete, pero con un tiempo de 
acceso mucho menor: una forma 
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80C85 24 72 

M S. Dos 80C88 256 768 

M S. Dos 80C88 256 512 

como otra cualquiera de trabajar 
con un disco virtual. El Sharp PC 
5000, cuyo nacim iento fue labo
rioso y que ya sólo se vende a los 
grandes clientes para aplicacio
nes específicas, empleaba este 
principio, así como el Compass 
de Grid en sus versiones primiti
vas. Pero a 40,000 ptas. o más 
las 128 K, los ficheros salvaguar
dados se salen del precio y el 
procedimiento queda sin futuro 
para el sector no institucional. Al
gunos constructores de circuitos 
creen todavía en ellas, pero la ge
neralización de esta técnica exi
ge ante todo que se rompa el co
nocido círculo vicioso: estos cir
cuitos se difunden de forma con
fidencial demasiado gravosa y 
son costosos porque se fabrican 

Cl> "' "'O~ 
... Cl> 
o ::l 
... C" 
(J "' Cl>·-
..J"'O 

20 

1 B 
1 o 

1 B 
1 o 

20 

1 B 

By 
o 

o 

1 B 

1 B 

20 

1 o 

20 

1 B 
1 o 

1 B 
1 o 

"' Interfaces o 
"'O 

"' o e ... 
"' o ::l Cl)·-

"'O - (J 
RS Parall 13E "' ... Pantalla o (J o 

(J . 232 ·- o. 
"' Clo e o ... 

..JO. 

o 2B 1 B LCD 

1 B 1 B B LCú 

1 B LCD 

1 B 1 B B LCD 

1 B 1 B Plasma 

o 1 B 1 B Plasma 
LCD 

1 B o B LCD 

1 B LCD 

1 B B LCD 

1 B 1 B B LCD 

o 1 B 1 B LCD 

1 B 1 B LCD 

1 B 1 B B LCD 

1 B 1 B B LCD 

1 B LCD 

1 o 1 B LCD 

en pequeña cantidad, ya que no 
existe un mercado grande. 

Las pantallas de plasma son 
víctimas del mismo problema y 
sólo encuentran sitio en los con
juntos sofisticados como los sis
temas de aviónica o los ordena
dores de la alta gama. 

¿y los cristales líquidos en co
lores? Desde hace bastante 
tiempo nos los han prometido 
unos equipos de investigación 
optimistas, y tardan en transfor
mar los prototipos en pantallas 
comerciales. 

Siempre más 

Unos equipos anexos cada vez 
más numerosos abarrotan a los 
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portátiles, y hacen cada vez me
nor su autonomía. Hasta ahora, 
los constructores buscaban un 
compromiso entre los resultados 
y los ahorros en el consumo de 
electricidad; pero la tendencia 
está clara: sacrificar la indepen
dencia del ordenador a sus resul
tados. Estas especies de htbridos 
entre transportables y portátiles 
ofrecen una autonomía relativa, e 
incluso nula para el Sharp PC 
7000. Recogen de los portátiles 
la tecnología del cristal líquido y 
de los transportables la calidad 
del equipamiento y el teclado se
parable. Todos emplean la mis
ma técnica para mejorar la legibi
lidad de la pantalla: un panel 
foto-emisor, ávido de energía y 
de una vida relativamente corta, 
se coloca detrás del panel LCD. 
Por tanto, los caracteres apare
cen en sombra sobre un fondo lu
minoso, verde o turquesa según 
las características físico-químicas 
del citado panel. Esta iluminación, 
de buen efecto, mejora considera
blemente la lectura, pero el con
traste sigue siendo muy inferior al 
de una pantalla catódica o de plas
ma. 

Si cambia el fondo, también 
evoluciona la forma: el aparato se 
presenta en vertical y se separa 

Referencia Constructor Dos Procesador 

Leo eommodo- eom- 8502 
re modo re 

Pe Ericsson M S. Dos 8088 
Portable 

Portable Hewlett MS.Dos 8086 
Plus Packard 

Integral Hewlett Unix 68000 
Pe Packard 

Executive Panasonic MS. Do~ 8086 
Partner 

Datavue Ouadram MS.Dos 80e88 
25 

Pe700 Sharp 
1
MS.Dos 8086 

Z 171 Pe Zénith M S. Dos 80e88 
Data 

RAM 

32 

256 

128 

512 

256 

128 

320 

256 

el teclado. La moda la lanzó 
Hewlett Packard con su Integral 
PC y fue pronto imitada por Mo
rrow Design y su Pivot, que no 
apareció en España, pero el Ze
nith Z 1 71 es una copia suya. 

Por tanto, ya no se puede tra
bajar con el ordenador sobre las 
piernas como si fuese portátil. 
Sin duda, se hace indispensable
mente en mesa. ¿ Para qué sirven 
estos transportables? Ante todo, 
para ocupar menos sitio en el 
despacho. ¿sabe que un 1MB PC 
instalado ocupa medio metro 
cuadrado con su impresora, y 
con la condición de que ésta sea 
de un modelo pequeño? El Sharp 
PC 7000 ocupa cinco o seis ve
ces menos cuando está abierto y 
con su impresora al lado. Segun
da característica: su peso -ligero y 
como son compactos, se pueden 
transportar más fácilmente. Un 
asa basta para levantar sus cinco 
kilos sin problemas, mientras que 
un ordenador de mesa, instalado, 
conectado, lleno de hilos y con 
una quincena de kilos por lo me
nos puede considerarse como 
inamovible. 

En cualquier caso en que el tra
tamiento de datos exija una in
formática sobre el terreno, el 

TRANSPORTABLES LIGEROS 

~ 1! 
:;s .., ~ !!1 

·~ 
.g-:¡: 1 Modem jJ ¡;¡ 

.ií Disquetes integrado l Presentación i5 8 

No1 No JLeD No No No 

512 1 unidad Sí LeO Sí No No 
9 cm. 

896 No No Leo No ·· No No 

1,2 1 unidad No , Leo Sí Sí No 
M o 9cm. luminoso 

64C No No Plasma No No No 

640 1 unidad Sí LeO Sí No No 

704 2 unida No LeO Sí Sí No . 
luminoso 

640 2 unidad No LeO No No No 
13 cm. luminoso 

transportable es un medio in
cuestionable; poco importa la au
tonomía: cualquiera que sea la 
oficina o el lugar de trabajo exte
rior siempre encontrará una 
toma de corriente. Algunos echa
rán de menos esta dependencia 
energética. Hay que recordar 
este axioma: un ordenador que 
funciona con baterías es insensi
ble a los cortes de corriente. 

Por otra parte, la autonomía 
tiene en algunás máquinas 
(como Tandy 100 y 200) un 
atractivo no despreciable: el 
mantenimieto de los datos en 
memoria activa mientras está 
parado el ordenador. 

El directivo «volante», ¿necesi
ta esta nueva raza de ordenador? 
¿Cuál elegirá: portátil o transpor
table? Sin duda, esta herramien
ta le prestará grandes servicios y 
le proporcionará un no-sé-qué de 
modernismo, tan importante en 
el mundo comercial. Sólo queda 
la elección entre la autonomía to
tal, parcial o nula, con frecuencia 
poco importante. La nueva gene
ración de transportables, que 
reúne las ventajas de unos y 
otros, parece que puede redistri
buir los papeles del teatro de 
operaciones informático. 

~ ·s; 
logicales 

Disquete IKI Otro integrados 
¡;¡ 
i5 Salidas 

No No 

No No 

1 X 720 ROM en 
carta 

1 X 719 Ratón 
impr. 
intégr. 

2 x 360 lmpr. 
intégr. 

1 X 360 Monit. 
RVB 

2x360 earte 
coul. 

No No 

8 !Paralelo 

No ·Sí 
RS 232e 

Lotus 1.2.3 Sí IEEE 488 
MSWord Paralelo 
Memo RS 232 e 
maker HP 11 

HP No HP lB 
windows IEEE 488 

RS 232e 

No Sí Paralelo 
RS 232 e 

No No Paralelo 
RS 232 e 

No No -Paralelo 
RS 232 e 

Juan luc Goudet 
Marc Olanté 
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El pequeño ensamblador 
ilustrado. 

Encontrar una serie con una 
referencia 

iTodavía una rutina de búsqueda de serie! En 
realidad, la anterior tendrá su utilidad tras un 
tratamiento (clasificación alfanumérica, por 
ejemplo) que devuelva un número de orden. 
Pero si el usuario quiere efectuar una búsqueda 
en una base de datos es más práctico operar 
con ayuda de una consigna. Vamos a ver cómo 
se puede dotar a tal rutina con un poco de «In
teligencia». 

Si existe un detalle que hace 
«bueno» un logical de base de 
datos, es la flexibilidad en la bús
queda selectiva. Sin pretender 
hacerlo mejor que los logicales 
comerciales, nada nos impide 
dotar al nuestro con un mínimo 
de «comodida» (isin, por otra 
parte, complicar diabólicamente 
la rutina!) . 

Tomemos el caso de un clásico 
fichero ,de direcciones. «Sacar» 
una ficha indicando su número 
de línea es fácil de realizar. (Ver 
nuestra a.nteriorrutina de bús-
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queda), pero poco práctico; en 
definitiva: como en este caso, 
hay que conocer el número de la 
línea, supone que el usuario lo 
tenga en memoria o lo lea en 
una hoja de papel. 

La búsqueda por consigna 
opera de forma diferente: el 
usuario da al programa una serie 
de caracteres (por ejemplo, un 
hombre). Es la consigna a encon
trar, y la rutina presenta todas las 
fichas que contienen esa serie de 
caracteres. Permite explorar rápi
damente un fichero, teniendo en 

cuenta los eventuales homóni
mos. La ganancia en flexibilidad 
de empleo es evidente, pero to~ 
davía vamos a añadir un refina
miento: nuestra rutina podrá ha
cer búsqueda alfabética, temáti
ca o con consigna rígida. Nos ex
plicaremos. Si bien es corriente 
tener que buscar todos los ·DU
RAN D de un fichero, también es 
frecuente querer saber al mismo 
tiempo si no hay también DU
POND (¿y por qué no DUPONT?) 
o aprovechar para listar todas las 
fichas que empiezan por la letra 
D. 

Una sola rutina; una 
clasificación más 
afinada 

Muchos logicales de base de 
datos proporcionan estas posibi
lidades mediante tres rutinas es
peciales. Sin embargo, se pueden 
hacer en una sola (ganancia de 
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sitio en memoria), con la condi
ción de aplicar el principio de la 
búsqueda por consigna flexible: 
nuestra rutina presentará todas 
las líneas del fichero que comien
cen por la consigna. En caso de 
un fichero nominal, proporcionar 
la consigna DURAND provocará 
la presentación de las fichas que 
la contengan, y sólo ellas, porque 
la consigna designa en su totali
dad el objeto a encontrar (con
signa rígida) . Por el contrario, si el 
usuario abrevia la consigna, ob
tiene una clasificación más o me
nos afinada, según su deseo 
(consigna flexible) : si da DU 
como consigna, obtendrá todos 
los DUPOND, DUPONT, DU
RAND, DULAC, DUDUCHE, etc. 
Con D como consigna, obtendrá 
sencillamente, la lista alfabética. 

El uso demuestra que esta dis
posición es la más eficaz para 
trabajar un fichero. Este tipo de 
rutina se compone de dos partes: 

la captación de la consigna de re
ferencia y después la búsqueda 
en el tampón. Este mes nos dedi
caremos a la captación de la con
signa de referencia. 

Esta parte es muy sencilla de 
imaginar: sólo hay que realizar 
una rutina LINE INPUT simplifi
cada, colocando en un tampón 
de longitud fija la serie de carac
teres captada como referencia. 
Tras haber salvaguardado los re
gistros y presentado el mensaje 
de invitación, la rutina captación 
coloca en el tampón todos los 
caracteres pulsados en el teclado 
con excepción de < BREAK > 
(anulación del trabajo en curso), 
CARRIAGE RETURN (fin de cap
tación), y BACKSPACE (anula
ción del último caracter introdu
cido). Caso necesario, para com
prender mejor todo esto, puede 
echar un vistazo a las explicacio
nes de la rutina LINE INPUT (en 
un anterior artículo). 

Un direccionamiento 
indirecto indexado 
potente 

Esta parte de la ru.tina emplea 
dos programas mnomónicos. 
Ante todo, el tampón ESPACE 
(=espacio) se define dentro del 
programa, emplenado el coman
do OS (Define Space). Este co
mando, reserva, en ei ensamble, 
un número de octetos definido 
por el valor que le sigue. Muchos 
ensambladores permiten iniciali
zar estos valores con un valor de
terminado. En el listado de códi
gos 8080, la sintaxis: OS OFE
H #OH, sign~fica: reservar 254 
octetos a partir de !a dirección 
487 H, inicializándolos a O. Se
guidamente, el apuntado en el 
tampon ESPACE llama a la no
ción de direccionamiento indexa-
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rofessional monitors 
Para Ordenador Personal en la Industria, la Oficina o en el Hogar. 

custom-built monitors 
Robótica, informática, automatismo, control de proceso, control 
numérico industrial, sistema de seguridad, sistema de trasmisión, 
video, telemática, 'telemedicina, broadcasting. 

industrial monitors 
Robótica, informática, automatismo, control de procesos, control 
numérico industrial, sistema de seguridad, sistema de trasmisión, 
video, telemática, broadcastlng. 
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do por registro. En realidad, si el 
primero octeto del tampón que
da apuntado siempre por HL (se 
transfiere a M el estado actuali
zado de la longitud de la serie 
que está captando). la colocación 
de los caracteres se hace, en la 
dirección 49 FH, mediante el 
mnemónico STAX D, que signifi
ca: colocar lo que contiene el 
acumulador A en la dirección 
apuntada por el contenido del re
gistro doble DE (iuf!). Basta con 
incrementar (o decrementar en 
caso de un BACKSPACE) el re
gistro doble DE, para que apunte 
a la casilla correcta, y cada STAX 
D coloca en el tampón el carácter 
que la rutina G ETC ha colocado 
precisamente en A. 

Este direccionamiento indirec
to indexado por registro es po
tente en los procesadores que 
tienen varios registros dobles. En 
particular, permite efectuar 
transferencias rápidas de blo
ques de memoria (a menos que, 
como en Z 80, no exista un mne
mónico específico para este tipo 
de acción). 

Para terminar, dos observacio
nes: Ante todo, el tampón está 
ajustado para 2 54 caracteres 
útiles. i Es más que suficiente! En 
realidad, este derroche de octe
tos servirá después. La rutina 
prueba permanentemente el es
tado de llenado del tampón y ter · 
mina la captación si desborda 
(ver la dirección 49BH). Dada la 
longitud del tampón, el riesgo de 
desbordamiento no es grande, 
pero esta eventualidad sería ca
tastrófica: DE seguiría incremen
tándose, machacaría la continua
ción del programa, y se garanti
zaría la «plantada» del ordena
dor. Ya lo sabe ahora: en lenguaje 
máquina deben tomarse todas 
las precauciones para impedir el 
mínir¡no patinazo del programa. 
El ~es que viene estudiaremos la 
parte búsqueda flexible en el 
tampón del fichero. 

Comentarios a la 
rutina 6502 

La rutina de este mes es la pri
mera parte de la rutina de bús
queda. Su empleo es muy senci
llo, pero es mejor esperar la se
gunda parte. 

CTRL-C provoca el retorno al 
Basic. Se puede volver hacia 
atrás con la flecha izquierda, pero 
no hacia adelante. 

Nota: a 1 cabo de 2 55 caracte-

res, la rutina irá automáticamen
te a buscar en el tampón. 

Su funcionamiento es sencillo; 
está basado en un modo particu
lar de direccionamiento del 
6502: indexado absoluto por re
gistro; es decir, que se fija una di
rección de base a la que se añade 
el contenido de un registro índice 
(Yo X). 

Por ejemplo, en mnemónico es 
LDA $07 48,Y o LDA $07 48,X. 

Dada la capacidad de un regis
tro (desde O a 2 56). se direccio
nan 256 octetos de memoria, lo 
que conviene perfectamente 
para el almacenamiento de la se
rie de referencia que tiene como 
máximo 254 caracteres más un 
octeto de longitud. 

Esta técnica permite también 

N70 - 157 

hacer de la Y la longitud y el índi
ce de la serie y, por consiguiente, 
simplificar la rutina. 

Al principio de la rutina, Y se 
pone a 1, porque el lugar ES PA
CE, O se empleará a continuación 
como salvaguarda de la longitud. 

Para llegar a SEARCH, la rutina 
pasa antes por GOSEARCH por 
que BEQ.BEN y los demás saltos 
condicionales son saltos relati
vos que no pueden ir a una direc
ción que diste más de 128 octe
tos hacia adelante o hacia atrás. 
Como Search se encuentra de
trás de ESPACE que tiene 255 
octetos de longitud, hay que pa
sar por un JMP.SEARCH que es 
un salto «absoluto», a una direc
ción determinada y no limitada 
en distancia. 

SOURC E FILE: 
0000: 1 ******************************************** 
0000: 
oooo: 
0000: 
0000: 
DB3A: 
FDED: 
03D3: 
0000: 
0000 : 

2 * ENCONTRAR UNA CADENA CON REFE RE NCIA * 
3 * * 4 * 1== > RE COG IDA DE LA CADENA DE REFE RE NCIA * 
~· ***************************************•·**** 
6 STROUT EQU $DB3A ; VISLH I PARA APPLE 
7 COUT EQU $F DED ; VISCAR PARA APPL E 
8 BAS IC EQ U $03D3 ; VUELVE A iASIC VIA DOS. 
9 ; 

10 ; 
NEXT OBJECT FILE NA ME IS N70- 157 . 0BJO 

4196 : 
41 96: 
4196:48 
4 197 : 98 
4198:48 
41 99:8A 
419A:48 
•H 9B :A9 D2 
419D: AO 42 
419F : 2(1 3A DB 
4 1A2:AO 0 1 
41A4:AD 00 CO 
41A7 :10 FB 
41A9:C9 83 
41AB:FO 23 
41AD:C9 BD 
41AF :FO lC 
41 Bl: C9 88 
41 83 :FO OD 
41B5:CO FF 
41B7:FO 14 
41B9:99 D3 41 
41BC:20 ED FD 
41BF : C8 
41CO:DO E2 
41 C2 : 
41C2:CO 01 
41C4: FO DE 
41C 6 : 88 
41C7:20 ED FD 
41 CA :l8 
41C8 : 90 D7 
4 1CD: 
41CD:4C 05 43 
41DO: 
41D0:4C D3 03 
41 0 3 : 
4103: 
4104: 
42D2: 
42D2:8D 

11 ORG $4196 
1 2 ; 
13 ENTST 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
2 1 
22 üETC 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
3 6 ; 
37 BS 
38 
39 
40 
4 1 
42 
43 ' 
44 GOBUS 
45 i 
46 EXIT 
47 ; 
48 ESPA 
49 
50 ' 

PHA 
TYA 
F'HA 
T>~A 

PHA 
LDA tt >I"1ESS 1 
LD Y tt <I'IESSl 
J SR S TROUT 
LDY M$01 
LDA $COOO 
BPL GET C 
CMP tl$83 
BE Q E>~ IT 

Ci•IP M$8D 
BEQ GOBUS 
C ~IP tt$:=:e 
BEQ BS 
CPY M$FF 
BEQ GO BUS 
STA ESPI\, Y 
JSR COUT 
INY 
BNE GETC 

CP Y :l:t$01 
BEQ GETC 
DEY 
J SR COL.; i 
CLC 
BCC GET C 

JMP BUSCA 

JMP BAS!C 

os $1 
os $FE 

DFB $80 

;DETRAS DE SAISI&A IGU lL 

; SALVAR LOS REGISTROS 

; PREGUNTAR ~NTRADA DE RE FERE NCIA 

; '!=LONGITUD E INDI CE HIDICE 
;TESTE AR EL TEC LADO 
; NADA PUL SADO, RETE STEAtiOS 
;ES CTRL-C ? 
; SI~ VOL VER A BA S IC 
; ES RE TUr:: t·l ? 
;VUSQiJE MOS LA CADENA 
; ES < - ·· ? 
;SI ! EJ ECUT EMOSLO 
; TAt1Pmr LL ENO ? 

; SI! TOME MOS LA CA DEN A 
; SI NO ALM ACENEMOS EL CARACTER 
; VI SU AL! CEMOSLO 

;INCREMENTAMOS EL INDICE 
;VOLVEMOS A TESTEAR EL TECLADO 

; PODE~IOS RETROCEDER ? 
;NO! ' ( - ' INVALID ADO 
;SI S I~ , DECREMENTAMOS EL I NDI CE 

;EJECUTAMOS EL BACKSPACE 

; Y VOLVE~lOS A TE STEAR EL TE CLADO 

; SALVAGUARDAR LA LONGITUD 
;TAMPON DE ALM AC ENADO 

42.D3: C9 CE D4 
5 1 MESSl 
52 ASC 'INTRODUZCA EL COMIENZO DE LA CA DENA A EN CONTRAR 

42D6:D2 CF C4 
42D9:D5 DA C3 
42DC : Cl AO C5 
42DF:CC AO C3 
42E2:CF CD C9 
42E5:C5 CE DA 
42E8 :CF AO C4 
42EB:C5 AO CC 
42EE:Cl AO C3 
42F l :Cl C4 C5 
42F4:CE Cl AO 
42F7:Cl AO C5 
42FA:CE C3 CF 
42FD:CE 04 02 
4300:Cl D2 BA 
4303:80 00 
4305: 
4305: 

53 
54 ; 
55 BUSCA 

DFB $8D,$00 

EQU * 
*** SUCCESSFUL ASSEMBL Y: NO ERRORS 

;SIGUE EL ME S PROSIMO 
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0 695 = 
D6 BE = 
C80C = 
DAD4 = 

OSOF = 

0 4 7 0 

0 '1 7 0 F5 
0 4 7 1 es 
0 4 7'2 05 
0473 ES 
04;' 4 2 1Bo0 5 
0 4 7 7 CD D'I DA 
04 7 A AF 
04 7 B 32B 7 04 
047 E 2iB .. 04 
0481 IIB804 
0 4 8 4 CDBED6 
0 4 8 7 DA OC CB 
0 4 8 A CA 8 4 0 4 
0 480 F EOD 
04 8 F CA DF OS 
0492 F E08 
0494 CAA80 4 
0 49 .. 4 7 
04 9 8 7 E 
0 499 FEFE 
0 49B CAD F OS 
049E 7 8 
049F 1 2 
0 4A O 13 
04Al 3 4 
0 <4A 2 CD95D6 
0 4 AS C38404 
0 4A8 7 E 
0 4A9 B 7 
0 4AA CAB404 
0 4AD 1 B 
04 AE 3 5 
04 AF 3 E0 8 
04 8 1 CD 95D6 
0 4B4 C384 04 

0 4 B7 0 0 

O'IBB 

T ITUL O ' E N CO~<r R I\F: UHt1 C ADE l~ A CON U r~ A f(CFE RE!Kl.l 

-- ~**H- t 1 • RE COCditA DE L/1 CrlDE r./ A !J i: f':E F Er~ E l JCitl 
¡ 
; ¡¡ c! ec l a r a<::io n :::,:. l i•S • ut t n as RO!i c;.Jo. pl .,;.adas 
¡ 
V! SC AR EOU .::• lJe.9~H 

S ALCAR E OU OO.!> E; EH 

BA~- I C ~üU 0( 30( 1-1 

VI S LIN EQU 0 0A D4H 

BUSCA R E 8 U 5 I:F H 
¡ 
i -* r e-c c gid a d e- l a 1 <. f e rroCl i\ 

¡ 
F!t-102 

GET C 

BS 

¡ 
E S PAC I O 

ORG 

PLJSH 
P USH 
P USH 
PUS H 
L X I 
CALL 
;<RA 
STA 
L :d 
L X I 
CALL 
JC 
JZ 
CPI 
JZ 
CP I 
J: 
MOV 
f"\OV 
CP J 
JZ 
~\OV 

S T AX 
IN;( 

I NR 
CALL 
J I'IP 
f"IOV 
ORA 
JZ 
DCX 
DCR 
f"IVI 
CALL 
J MP 

NOP 

os 

P5W 
8 
D 
H 
H . 

A 

H, 
o, 

B, 
A, 

A , 

A, 

D 
M 

A , 

4 7' ( tH 

~1 E:S1$ 

Vl SLl N 

E SPA CIO 
E ~~P A C I C 
E SP AC I O+ l 
S ~;LCA R 

DASI C 
GET C 
ODH 
BUSCAR 
SH 
BS 
A 
M 
OF EH 
BUSC AR 
B 

M 
V I SC AR 
GET C 
M 
A 
GE TC 

S H 
VI SCAR 
Gf:TC 

'V ! S:JAL. I :~1R U~·l CARAC I EF: 
F.E COGE F: 1\L VUEL G ~¡-.; CARA CT E R . 
\JOL VE ~: AL I HíEJ... P F:E 1 E 
"' 1 S LIALI ZAh. EL !E ~ T O 

tiJ r<:· C:. I Ct"o d~ CWTol l ~o-, za 

LE N de t' e f e t· e nc: 1.a . 
Hl a p l !fot.a L E N re- T t?r i?I> C la . 

DE a p u n ta lo s c:ar a e: te r e s , 
t"~C0'3Wt" ~~~· c-. , ¡¡.ct,;.r . 

~ BREAK / Vu.,..l v e a b a s t e , 
tec l a Pl• 1 s ada . 
car a c t er r etur n ? 
SI; comi,..nz a l a b usque da . 
bar ra esp a c i a dor a ? 
SI! se le t r at a . 
sal va t' caracte r 
L EN r eter .., roc la ,;;.n A . 
lon9i tu d te f et•enc ta es 25 4 c a t' . ? 

t a mpon ll e r.o : se busca. 
se r e c upera el caract e t' , 
al ma ce n ar . 
DE puntero Sl t u ad o a l ii l CJ U I & t\t • • 
pu esto_\ a l ,,. de I OI"'g i tu d d o r• f . 
caracte t' V isu al ¡ z a d o . 
carac l er Sigu i ente . 
l onqitu.d de r et et' e n c 1a e n A . 
r e f er roc i a :o c ade r.a v ac ti.l? 
si ; BS p r oh t b i d o . 
purot e r·o re tr oc e d e un c: a r ac t e r . 
L EN=LE N - 1 

BS a la pa n ta l la. 

s t tuad o pa r a 1oro91 tu d de r -e t e r e- nc 1 

t a lllPOio de 2 54 c a r·ac t e r·es . l ; 

0 5 8 6 OD NE S l $ DB 
OF EH 
ODH 

0 5 B7 4 9 4 E5 ..1 '5 '24F 

AR' 
0 5E6 0 0 00 

05E8 

¡ 
E NDl 

DB 'll\I TRO [IIJ Z CP.. E L COtiiENZ O DE L A CADENA A ENCON TR 

DB C•DH , OH 

END 

ESA ... 

Pass 

2639 

263 8 
263C 
2 6 3D 
2 64 0 

264 4 

26 4 7 
264A 
2640 
26 50 

2653 
2656 

2 6 58 
26~B 

26~ 0 

266 0 
266 1 

2662 
266 il 

266 7 
2 6 6 8 

2 6 69 
266 11 

2 66B 
266E 
26 7 1 

2672 

2673 
2676 
26 7 7 
26 78 

26 7 A 
2670 

2680 
2 6 8 1 

277F 
2780 

27AF 

27B 1 

00 

F S 

E S 
21 7F27 
CD D4DA 

3 28026 

11 8 1 2 6 
CDBED6 
DA QCCB 

CA4D26 
F EOD 

C I\DFO~ 

FEOS 
CA7 12 6 
4 7 
lE 

P'E F E 
CABF0 :5 
o 

12 
13 ,,, 
C D9~D6 

CJ<1D2 6 
7 E 
B7 
CA<1D2ó 

lB 

3 E08 

C D9 5 06 
C3 4026 

4 96E 7 4 72 

1 BU S CAR EQU 11 0 5 0 F 
4 7 0 F I ND2 P USH AF 
480 

4 9 0 
so o 

550 
5 6 0 

5 ? 0 
zeo 
590 
600 
6 10 
6 2 0 
6 30 
6 4 0 

6 00 
66 0 
6 7 0 
680 
690 

730 
7 4 0 
750 
760 
77 0 

810 

GE TC 

BS 

8 20 E S P AC J 
8 3 0 
840 ME S1$ 

8 5 0 

P US H BC 

PUSH DE 
PUSH HL 

LO 
CALL '*D AD4 
XO R A 

LD !E SF'ACJ J. A 

L O HL . E S PAC J 

LD DE . ESPAC J t 1 

CAL L t~ D6BE 

JP C . Jf CSOC 
JI> Z, GE TC 
CP • o o 
J P Z, BU SCAR 

CP •os 
JP z, 8 5 
I. D 8 . A 
L O A , IHL l 

CP HFE 

JP Z, BU S CA R 
L O A , 8 
L O ! DEl . A 

I NC DE 
INC I HLl 

CALL ~ 0695 

GE TC 
LD A. ( HL I 

OR A 
J P Z . GETC 
DE C 
DEC I HL J 

LD A , 08 

CAL L M0 6 95 
GE TC 

NOP 
DEF S 254 
DEF B 13 
DE FM " Int roduzc a 

DEFB 13 r 0 
870 ENDl END 

e l comien zo 

Pass 2 G-rror s : 00 

C/. Miguel Yuste, 16 
28037 MADRID 

de l a ca d ena . e ncontra 

Alain Mariatte 
Olivier Gérard 

Tfno. 2.04.51 .98 
Telex. 49249 

ROTERSA 
COM PATI BL E APPLE 

T ARJET AS- ACCESORI OS- SO FTW AR E LI BROS Y MANUALES 

So i'uciones l lave en mano.pa ra aula in formática con nuest ra red 
ANKA . Co legios. Consúl tenos : precios muy int eresantes. 
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ORDENADOR ONI X 48 K 
MONITOR 12" APO LLO 
UNIDAD DE DI SCO MEDIA A LTURA BISON 
IMPRESOR A SHINWA 80 cps/80- 142 co l . 

156.985 ptas . 

CONFIGURACION 2 
ORDENADO R ONI X 64K DOBLE CPU 
MONITOR 12" A POLLO ' 
2 UN ID A DES DE DI SC O, 1/2 A LTU RA , BISON 
IMP RESORA SHINW A 100 cps/80- 142 co l. 

191 .960 ptas . 
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Bases de datos: Grandes familias 

En el OP n.o 46 ha podido comprobar el 
triunfo de las bases de datos sobre los ficheros 
clásicos, con frecuencia sinónimos de desorden 
y desperdicio. Estas páginas (segunda entrega 
de nuestra serie) describen los diferentes mode
los de bases de datos: jerárquica, en red o rela
cional. 

Cuando borramos la descrip
ción de conjunto y nos adentra
mos en el laberinto de las diver
sas B D y de los diferentes S G B D 
que las relacionan, las cosas se 
complican un poco. Porque no 
sólo existe un único SGBD, ni si
quiera unos cuantos, copiados 
más o menos unos de otros y 
después vueltos a bautizar por 
los contructores en un ejercicio 
de imaginación. Sería demasiado 
sencillo. 

Hoy día podemos encontrar 
varias decenas de SG B D diferen
tes, que pertenecen a tres gran
des familias y que tienen tan 
poco en común como puedan te
ner dos lenguajes como Basis y 
Pascal. En realidad, uno podría 
preguntarse: ¿por qué estas di
vergencias entre lenguajes o 
SGBD, mientras que el funciona
miento, al más bajo nivel, de to
dos los ordenadores del mundo, 
es el mismo? No hay ningún mis
terio y sí una respuesta reconfor
tante para aquellos que creen en 
las virtudes de la reflexión a prio
ri: los investigadores no cons
truyen nada sin un planeamiento 
previo. Imagínese un albañil que 
levanta un muro sin ningún 
cálculo previo y con unos mate
riales cualesquiera, iqué desas
tre! Es exactamente lo que ha 
ocurrido en los principios de la 
informática: monstruos. imposi
bles de dominar ... 

En realidad, hoy día se ha asi-
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milado, el único medio eficaz 
para crear un SG B D, un lenguaje 
o una casa, es definir un modelo 
a priori y después, elegir los ma
teriales y las técnicas (a reserva 
de inventarlas), para realizar este 
modelo. De esta manera es com
prensible que, si difieren los mo
delos, las realizaciones tienen 
pocos puntos comunes entre sí: 
queda explicada la diversidad de 
SG B D por la diferencia de los 
modelos de datos. A este respec
to, citaremos una anécdota reve
ladora: ADA, lenguaje muy pro
metedor para el porvenir, se ha 
definido totalmente varios años 
antes de que viese la luz el primer 
compilador. 

Diversidad 
de/os SGBD 

Cada una de las tres familias 
de SG B D está relacionada con 
un modelo muy particular de da
tos; es decir, una representación 
lógica de datos diferentes. Los 
tres modelos de datos más co
rrientes son: 
• El modelo jerárqu ico. 
• El modelo red. 
• El modelo relacional. 

Antes de describir en detalle 
estos tres modelos, debemos 
precisar el sentido de algunas pa
labras que emplearemos mucho 
desde ahora. En una base de da-

tos, un fi chero se llama «entidad 
set»: es un conjunto de objetos 
tales como personas, vehículos, 
et c. Un elemento cualquiera de la 
entidad set es la «entidad» (un 
vehículo, una persona): es el 
equivalente al registro. «El atri
buto» es una característica de la 
entidad: la dirección de una per
sona o la matrícula de un vehícu
lo. Esta última noción puede asi
milarse a los campos de un regis
tro en un fichero. Finalmente, la 
«relación» es el enlace entre dos 
entidades. La diferencia entre los 
modelos no se traduce la mayor 
parte de las veces, por la manera 
de representar las relaciones en
tre atributos deuna misma enti
dad, sino sobre todo en la forma 
de tener en cuenta las relaciones 
entre entidades set. 

El modelo jerárquico 

Históricamente, es el primer 
modelo que apareció y era lógico 
que reprodujese el mundo real 
con bastante fidelidad. Ahora · 
bien, ¿cuál es la estructura más 
frecuente en las sociedades hu
manas? Por supuesto, la jerárqui
ca que también fundamenta el 
modelo de datos más antiguo. 
Esta representación de los datos 
evoca de modo inevitable un ár
bol con todos sus elementos, 
hasta tal punto que se ha intro
ducido en ella todo el vocabulario 
de l perfecto botánico. 

Las relac iones, enlaces entre 
dos entid des-set, sólo pueden 
ser de do tipos: padre e hijo, En 
la f igura 1, la entidad-~et CLIEN
TE es hijo de COMPANIA DE SE
GUROS y padre de HIJO y VE
HICULO (e! paralelismo entre 
hijo y vehículo es fortuito, sólo in
formático, independiente de la 
voluntad del autor, que se excusa 
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por él). Cada entidad-set no tiene 
más que un padre: CLIENTE pa
dre de VEHICULO, a su vez, pa
dre de ACCIDENTE; etc. Sólo la 
entidad-set de nivel más alto, 
COMPAÑÍA DE SEGUROS no 
tiene padre: es la raíz del árbol. 
En el otro extremo de este árbol, 
las entidades·-set que no tienen 
hijo son las hojas: AGENTE, 
HIJO, ACCIDENTE. Una entidad
set que no tiene ni raíz ni hoja, 
posee un solo padre y uno o va
rios hijos. La base de datos jerár
quica está formada por uno o va
rios árboles: como habrá adivina
do, se llama bosque. Por la natu
raleza de este modelo, sólo pue
de insertarse un nuevo registro, 
conectándolo a su padre (salvo 
para la raíz). 

Pongamos el ejemplo de un 
nuevo vehículo, un Lamborghini, 
en la entidad-set VEH ICULO. 
Para insertar éste Lamborghini, 
hay que saber por fuerza quién es 
su propietario; es decir, su padre 
y precisarlo en el momento de la 
inserción. Por otra parte, puede 
imaginarse que el propietario no 
exista en la entidad-set C Ll ENTE. 
En este caso, habrá que insertar
lo también, precisando su propio 

Modelo jerárquico 

1 

2 

padre; es decir, la compañía ase
guradora a que pertenece. Toca
mos uno de los puntos débiles 
del modelo: las actualizaciones 
en cascada pueden hacerse en
seguida inextrincables. Por otra 
parte, éste punto débil está rela
cionado con u na característica 
del modelo: la unicidad del cami
no desde un punto a otro del ár
bol. Para saber qué compañía de 
seguros está afect.ada por el ac
cidente A 1, en la figura 2, el úni
co camino posible es (a) (b) (e), 
que pasa por el vehículo acciden
tado, un Masserati, su propieta
rio, M, Dupond y, por fin, la com
pañía C1. Y bien sea para una ac
tualización o una consulta a la 
base, no hay escapatoria para 
acortar: aunque el camino sea 
largo no hay más remedio que 
tomarlo porque es el único que 
permite acceder al dato. Este en
caminamiento se hace por medio 
de punteros: a un dato se aso
cian, además de las informacio
nes propiamente dichas (por 
ejemplo, un nombre, una marca), 
una zona que contiene la direc
ción del padre y la del o de los hi
jos. 

El modelo jerárquico presenta 

numerosos inconvenientes; el 
principal . está ligado a su voca
ción: al reflejar demasiado fácil
mente el mundo real, se adapta 
mal a las evoluciones de una apli
cación. Para comprenderlo, vol
vamos a la figura 1, e imagine
mos una evolución del sistema: 
las compañías de seguros se han 
dado cuenta de que los clientes 
apreciaban tratar siempre con el 
mismo agente y deciden la crea
ción de una ·relación agente
cliente. Para hacerla, sólo hay 
que revisar toda la base desde la 
A hasta la Z, redefinir los enlaces, 
los conjuntos, etc. Parece que no 
es nada, i pero cada año cuesta 
una fortuna a los usuarios deba
ses de este tipo! 

El modelo red 

Puede representarse el modelo 
red como un perfeccionamiento 
del modelo jerárquico: las rela
ciones que enlazan entre sí a las 
entidades-set llevan un nombre 
que las designa sin ambigüeda
des. Por tanto, estas relaciones 
no son ya sólo del tipo padre o 

Modelo red 

.... --------~t------T_ie~n~e ----~-L ________ ~ Cli ente - • Enferm o 

3 

4 
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hijo, sino que pueden ser múlti
ples entre dos, tres o más entida
des-set. La figura 3, muestra una 
red muy sencilla y se ve que esta 
base no sería posjble con el mo
delo jerárquico, ya que una enti
dad-set sólo puede tener un úni
co padre y ENFERMO tiene dos, 
Como la noción de «padre» se ha 
hecho inadecuada para definir 
las relaciones, se sustituye por 
las de «propietario» y «miem
bro». En la figura 3, MEDICO es 
propietario de las relaciones CUI
DA y CONOCE. La entidad-set 
ENFERMO es miembro de las re
laciones CONOCE y TIENE. Este 
modelo fue totalmente definido 
en los años 70 por la Comisión 
Codasyl. 

Un ejemplo más completo 
aparece en la figura 4; la gestión 
de pedidos y stocks de un alma
cén. Aunque es sencilla, esta org
nización puede aplicarse a mu
chos casos. Simulemos un enca
denamiento dinámico que fun
ciona en esta base. Un pedido, 
que comprende varios artículos, 
se pasa por un cliente del fichero 
CLIENTE. Este pedido está escri
to en el fichero PEDIDO CLIENTE 
así como la reladón PASA (que 
tiene como propietario el cliente 
y como miembro este pedido) y 
la relación COMPRENDE-Centre 
el pedido y los artículos detalla
dos del fichero CATALOGO
ALMACEN. Por la relación PRE
SENTE-V, se ve que los artículos 
pedidos están disponibles en el 
stock y se satisface el pedido lle-

Apellido Nombre Profesión 

Dupond Jean Tendero 
Lévy Eric Médico 
N e el Claire Médico 
Albert Pi erre Empleado 
Boule Marine Escritor 
Farjot Robert Ingeniero 
Durand Jean 
Durand Lis e 

La base 

Apellido Nombre 

Dupond Jean 
Lévy Eric 
Néel Claire 
Albert Pi erre 
Boule Marine 
Farjot Robert 
Durand Jean 
Durand Lis e 

nando la fecha de expedición en 
el fichero FECHA-EXPEDICION. 
Para los artículos que no figuran 
en el stock, el almacén pasa del 
mismo modo un pedido-almacén 
al proveedor (parte derecha de la 
figura) . En cualquier momento se 
pueden conocer los pedidos en 
espera (los que no tienen rellena
do la fecha de expedición), solici
tar una lista de clientes, el conte
nido del stock, etcétera. 

Como se puede observar, el 
modelo en red es muy potente. 
Entre otras ventajas sobre el mo
delo jerárquico, ofrece la posibili 
dad de elegir entre varios cami 
nos, el más práctico entre una 
entidad-set y otra . Por consi
guiente, se gana en flexibilidad 
de empleo y en rap idez de acce
so (icuidado! : la flexibilidad tiene 
un reverso, porque engendra una 
complejidad porque hay que sa
ber elegir el camino). En realidad, 
entre dos recorridos en la base, 
se elegirá el más directo que 
también será el más rápido. Res
pecto a los inconvenientes son 
de dos clases: La primera se deri
va de las ventajas: la posibilidad 

Relación persona 

Apellido Nombre Edad Tel. Sexo Atributo 

Durand Pi erre 12 M 
Dupond Paul 26 222222 M M (hombre) 
Dupond Andrée 77 430612 F F (mujer) 
N e el Bernard 22 M 
Gaston Jacques 99 25 17 11 M 
Gaston Claire 7 402007 F 

Ejemplos de máscaras 

NTEL Sexo Ed. Apellido 

62 22 12 M 25 Dupond 
71 21 04 M 42 Lévy 
71 21 04 F 17 Néel 
04 02 13 M 50 Albert 

F 27 Boule 
22 50 50 M 77 Farjot 
o5 26 40 M 61 Durand 
05 26 40 F 58 Durand 

de elección para navegar en la 
base hace más compleja cual
quier intervención, como bús
queda, inserción, etc. La segunda 
es la de las bases jerárquicas: to
dos los caminos están predefini
dos y no se pueden modificar a 
medida de las evoluciones de 
una aplicación. Por tanto, es im
posible añadir una relación tras la 
creación de la base, aunque sea 
de imperiosa necesidad. O bien, 
hay que demoler todo y volverlo 
a construir, lo que nunca es fácil. 

El modelo relacion al es, de al
gun m anera, el último alarido de 
1 s modelos de datos, el automá
t i . Y, cosa curiosa, es también 

1 qu está basado en los con
e ptos más sencillos, que forman 
un a teoría que se puede disociar 
por completo del modelo en sí 
mismo. Pero hay que asegurarse; 
si bien la teoría es sencilla, su im
plantación técnica ha planteado 
tales problemas, que entre la in
vención del modelo por 1 B M en 
1970 y el primer SGBD comer
cializado de este tipo relacional, 
ha habido que esperar no menos 
de diez años. 

El modelo relacional 

Mientras que en los modelos 
jerárquicos y de redes, las entida
des están representadas por re
gistros y las relaciones por pun
teros (los que no sepan nada de 
punteros deberán tener un poco 

Profesión NTEL 

Tendero 26 22 12 
Médico 71 21 04 
Médico 71 21 04 
Empleado 04 02 13 
Escritor 
Ingeniero 22 50 50 

05 26 40 
05 26 40 

b. Relación Anuario (Apellido. Profesión, NTEL) 

NTEL Sexo Ed. 

26 22 12 M 25 
71 21 04 M 42 
71 21 04 F 17 
04 02 13 M 50 

F 27 
22 50 50 M 77 
05 26 40 M 61 
05 26 40 F 58 

Profes ión 

Tendero 
M édico 
Empleado 
Escritor 
Ingeniero 

N1 ~ 1 

' 7? 1:1 
71 ~ 1 ()1[ 

4 O? 1 :~ 

22 o l;i 
0 5 26 I[.Q 

a. Relación Persona (Apellido. Nombre. NTEL. Sexo, 
Edad) 

c. Relación PRNTEL (Profesión. Tel.) : Proyección de 
Anuario. Los dobles se han eliminado 

El Ordenador Personal núm. 47 47 







de paciencia, porque este artícu
lo no es el último de la serie), el 
modelo relacional sólo compren
de un único constituyente, los n
uptets, conjuntos de valores de 
datos. Tampoco la relación tiene 
aquí el mismo sentido que en los 
modelos anteriores. Sin duda, la 
comprensión más cómoda de 
este modelo es por medio de un 
ejemplo; por tanto, vamos con él 
y después daremos las definicio
nes y conceptos. 
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La figura 5 representa un cua
dro de valores. Miremos de cerca 
u'na columna, por ejemplo, el 
sexo. En esta columna solo exis
ten dos valores diferentes, H o M. 
Est~ conjunto de valores, que lla
maremos D1 , se nombra D1 = H, 
M. Lo mismo tendremos para la 
columna D2 = DUPOND, NEEL, 
GASTON; columna de los apelli
dos, etc. Estos diferentes conju n
tos son los CAMPOS. La palabra 
RELACION, tendrá como defini
ción: producto cartesiano de los 
campos; es decir, para los enemi
gos de las matemáticas, reunión 
de campos que proporcionan ... , 
sencillamente el cuadro de la fi
gura 5. Cada columna de este 
cuadro lleva un nombre: NOM
BRE, APELLIDO, EDAD, etc.: son 
los atributos de la relación. Por 
ejemplo, una línea cualquiera del 
cuadro, DUPOND Andrée 77 43 
06 12 M es un uptet de la rela
ción. En resumen, la relación es el 
cuadro en sí mismo; falta que la 
califiquemos para poder referirse 
a ella sin posible anbigüedad en 
un programa. 

La máscara reveladora 

Por consiguiente, se llamará 
PERSONA (APELLIDO, NOM
BRE; EDAD, NTEL, SEXO), donde 
PERSONA es el nombre del cua
dro de la figura 5. Para poder ac
ceder a un elemento de la rela
ción, se designa uno de los atri
butos que desempeñará el papel 
particular de clave. APELLIDO 
puede ser la clave de la relación 
PERSONA: para disponer de un 
número de teléfono, se propor
ciona el número de la persona y 
de este modo se tiene un acceso 
directo al número. 

Ahora hay que tener cuidado 
para que una BD relacional no 
sea una vaga reminiscencia de 
los ficheros tan redundantes de 
la prehistoria de la informática (y 
que todavía se emplean mucho). 

Lo que hay que asimilar bien es 
que las relaciones son «másca
ras» que se colocan a un amplio 
conjunto de datos para que apa
rezcan algunos y para evitar la 
coexistencia de varios conjuntos 
de datos redundantes. Demos un 
vistazo a la figura 6. Representa 
un cuadro de datos mezclados. 
Numeremos las columnas de 
este cuadro de~de el 1 al 6. Des
pués consideremos dos másca
ras, trozos de papel opaco con 
ventanas: la primera deja ver las 
columnas 1, 2 y 4 a 6 del cuadro 
y la segunda las columnas 1, 3, 4; 
las demás columnas están ocul
tas. Obtenemos respectivamente 
las figuras 6a y 6b. Estas másca
ras son relaciones, que pueden 
calificarse como: 

PERSONA (APELLIDO, NOM
BRE, NTEL, SEXO, EDAD) y 
ANUARIO (APELLIDO, PROFE
SION, NTEL). 

Estas dos relaciones tienen 
atributos comunes, APELLIDO Y 
NTEL. No obstante, el cuadro de 
la figura 6 no se ha duplicado: 
nuestras máscaras dejan ver, por 
ejemplo, la columna 1 cuando las 

fJombre 
alumno Curso Año 

Dupond Mat. 3A 

Lévy Física 3A 

Porot Inglés 1 A 

Relación A lumna-1 

Apellido 
alumno Curso Año 

Dupond Mat. 3A 

Durant Historia 2A 

Relación Alumna-2 

Apellido 
alumno Curso Año 

Dupond M a t. 3A 

Lévy Física 3A 

Porot Inglés 1 A 

Durant Historia 2A 

Unión de Alumna-1 y Alumna-2 

Apellido 
alumno Curso Año 

Dupond Mat. 3 A 

Intersección de Alumna-1 y Alum
no-2 

superponemos en el cuadro, aun
que sol.c .e haya creado una sola 
vez. Y esta es toda la astucia, su
mamente sencilla pero que había 
que pensarla; todos los datos es
tán ahí, en un inmenso cuadro, 
una sola y única vez. A medida de 
sus necesidades, un usuario de la 
base corta trozos de papel que 
ocultan la mayor parte de lasco
lumnas de este inmenso cuadro. 
Por ello, algunas de ellas se po
nen en «relación». Quiere poner 
en relación, el APELLIDO y el 
SEXO: riada más sencillo; le bas
tará crear la relación APESEX 
(APELLIDO SEXO), que hará 
aparecer solo las columnas 1 y 5 
del cuadro. ¿Me sigue? En resu
men: la BD es un amplio conjun
to de datos y las relaciones de las 
máscaras que se le superponen. 

La fuerza está 
en las relaciones 

Lo más bonito de todo es lo 
«desenfocado» del sistema: no 
existen enlaces explícitos entre 
las relaciones. Pero existen enla-

Apellido Apellido 
alumno Cu n;o profesor 

Dupond M a t. Bertrand 

Dupond M a t. Néel 

Durant Historia Joél 

Reunión entre Alumna-2 y Profesor 

Apellido 
alumno Curso Año 

Dupond M a t. 3A 

Lévy Física 3A 

Selección de Alumna-1 can el crite
riaAña--3 

Ar1ellido 
Curso profesor 

Mat . Bertrand 

Mat. Néel 

Física Alfonsi 

Inglés • Albert 

Historia Joél 

Relación Profesor 
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ces implícitos por la sencilla ra
zón de que el valor de un atributo 
de una relación puede ser la cla
ve de un elemento de otra rela
ción. Si NTEL es la clave la rela
ción ANUARIO, se puede me
diante esta clave, acceder a 
PROFESION y APELLIDOS. Pero 
como APELLIDO es también cla
be de la relación PERSONA se 
accederá también a EDAD, 
SEXO, etc. Las dos relaciones es
tán bien enlazadas de forma im
plícita. 

Ya pueden presentir la superio
ridad de las B D relacionales con 
relación a los modelos clásicos. 
En realidad, con las BD jerárqui
cas o de redes, se estaba obliga
do a definir las relaciones a priori : 
si se sentía la necesidad de una 
relación en la que no se hubiera 
pensado, iera demasiado tarde! 
Con el modelo relacional. las re
laciones se van creando a medi
da que se necesitan, lo que hace 
infinitamente más flexible cual
quier inserción, búsqueda, etc., 
de datos en la base. 

Sin embargo, el modelo rela
cional no es solamente éso, por
que además de la posibilidad de 
crear en cualquier momento nue-

vas relaciones, se pueden efec
tuar todas las operaciones con 
las relaciones existentes. Por 
ejemplo: la proyección de una re
lación para obtener otra nueva. 
Proyectemos la relación AN UA
RIO, figura 6b, sobre los atribu
tos PROFESIÓN y NTEL. Se ob
tiene la relación PRNTEL de la fi
gura 6c, especie de reducción del 
ANUARIO cuyos elementos do
bles han desaparecido. También 
pueden realizars reuniones, inter
secciones, separaciones o selec
ciones que consisten en eleg ir 
los elementos de una relac ión 
que respondan a determin ados 
criterios. El recuadro que ofrece
mos, proporciona algu nos ejem
plos de tod as estas operac iones, 
que hacen de este modelo una 
joya de incomparable potenc ia 
en la m anipulación de los datos. 

En resumen, los tres modelos 
anteriores difieren sobre todo en 
la manera de examinar las rela
ciones entre entidades: en el mo
delo jerárquico y de redes, las re
laciones están representadas por 
enlaces existentes físicamente 
(punteros), mientras que en el 
modelo relaciona, las relaciones 
son los elementos. 

La consecuencia imperiosa 
para los dos primeros modelos es 
que existen caminos predef ini
dos entre las entidades. Por el 
contrario, en el modelo relacional 
son posibles todos ros caminos, 
ya que se definen cuando se 
siente su necesidad. La mayor 
parte de los SG B D comercializa
dos hasta 1 980 empleaban los 
modelos jerárquico y de redes, 
pero gracias a las ventajas del 
modelo relacional. esta tenden
cia se está invirtiendo a su favor. 
También aparecen sistemas que 
soportan varios modelos a la vez. 

Eric Levy-Abégnoli 

==============~== 

ESA ... 
~-,..,~ROTERSA 

C/. Miguel Yuste, 16 
28037 MADRID 

Tfno . 2.04.51.98 
Telex. 49249 
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XT 

O NIX y 
COMPATIBLES IBM 

AT 

TARJETAS-ACCESOR IOS- S FTWARE 
LIBROS Y MANUA L ES 

ONIX XT 

ONIX XT 
ONIX AT 
ONIX AT 

256K 2 Floppies 360 K ... . . 232.000 ptas. 
256K Disco duro 10MB . .. . 380.000 ptas. 
640K Floppy 1,2 M B . . ... . 511.222 ptas. 

640K Disco duro 20MB 814.880 ptas. 
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Características 310:000 
del PC-401/XT + IV A 
Microprocesador: 
e INTEL 8088 de 16 bits a 4.77 MHz 
• Coprocesador matemático 8087. 

opcional · 

Sistema Operativo de Ois<·o: 
• MS-DOS 2.11 de Microsofi 
Placa principa l: 
• Diseño simplificado: ahorra espacio 

y energía 
• 8 ranuras de espansión 
T eclado: 
• Diseño ergonómico: 
Unidades de Disco Flexible: 
• Dos unidades de disco flexible de 

5 1/ 4 pulgadas de doble ca ra y 
doble densidad 

• Capacidad de formateo: 360 KBytes 
en 9 sectores 

• Tracción directa 
Unidad de disco duro: 
• Posibilidad de conexión hasta de 

dos discos de 20 MBytes estrechos, o 
uno de 40 o más MBytes de tipo 
ancho 

Tarj eta de multifunción: 
• 256 KBytes expandibles fácilmente 

hasta 512 KBytes (el sistema se 
puede ampliar hasta 704 KBytes) 

• Puerto de impresora para lelo 
• Puerto serie RS-232 

Ay. General Perón, 32 

• Reloj calendario automático con 
batería recarga ble 

• Puerto de joystick compatible PC 

T arj eta de video: 
• Capacidad para TTL monocromo, 

RGB color y video compuesto 
• Conmutación entre modos de salida 
automático 

Fuente de aJimcntació n conmutada: 
• De 135 Watios con ventilador y 

protección contra cortocircuitos 
• So porta cualquier configuración 

posible del sistema PC-401 

Características del 
Terminal Planet T-310 

195.000 + IVA 
Microprocesador: 
• INTEL 8088 de 16 bits a 4.77 Mllz 
Memoria : 
• 256 KBytes de RAM ampliables hasta 

640 KBytes 
• 16 KBytes de ROM 
Sa 1 ida de video: 
• Para TTL monocromo y RGB 
T eclado: · 
• Igual que el PC-401 
Fuente de alimentación: 
• 25 Watios 

T el. (91) 455 10 72174 Telex 49388 MCPW 

Características 60.000 
de la Red 1-NET + IVA 
Posibilid ades de compartición: 
• Ficheros, programas, discos, 

ordenadores e impresoras 
Sis lt'I tla opera tivo: 
• PC-DOS 2.0 2.1 y MS-DOS 2.11 
Seguridad: 
• Registro de protección de ácceso a 

ficheros 
• Protección y desprotecció n de 

acceso simuháneo a ficheros por el 
usuario 

Niveles de protección de ficheros: 
• Individual, de grui?O y al público 
Utilidades de comumcación: 
• Correo electrónico, PCTALK 
Velocidad de transmisión: 
• 1.2 millones de bits por segundo 
Protocolo de contienda: 
• CSMA/ CD 
Estaciones: 
• Hasta 128 estaciones 

' ' para crear un s"istema eficiente 
• • • de e m presa diseñado para crecer 
según sus necesidades." 



t 

CP/M 
Las buenas recetas anti-piratas 

la protección contra la piratería de los pro
gramas se parece al war game de las grandes 
potencias. No existen ni método ni arma absolu
ta. Todo se reduce a una cuestión de tiempo. 
Por consiguiente, basta con embarullar las car
tas para que la pérdida de tiempo en la descrip
ción sea lo suficiente larga y molesta para de
sanimar a los piratas. 

La primera barrera se presenta 
en forma de un fichero en carac
teres minúsculas. CP/M no sabe 
manipular ni grabar un fichero en 
minúsculas. Por tanto, adiós a 
PIP.COM TYPE y ERA. Pero, me 
diréis, si CP/M no puede grabar 
un fichero en minúsculas, ¿cómo 
voy a hacerlo yo? Nos servimos 
de M Basic (el Basic de Micro
soft) . De hecho, M Basic graba y 
lee los ficheros en minúsculas. Si 
bien, por ello es imposible prote
ger ficheros Basic, en compensa
ción podremos proteger perfec
tamente otros ficheros que ni el 
mismo M Basic sabría qué hacer 
con ellos. Para esto empleamos 
el comando NAME... AS ... de 
MBasic: 

NAME "FICHERO.EXT" AS "fi
chero ext" 

y ya está; pruebe siempre a «PI
Pearlo». 

Segunda barrera: el comando 
USER, aparentemente poco em
pleado por los acostumbrados a 
CP /M que trabaja con discos du
ros. 

Sólo los poseedores de discos 
duros se sirven de él para dividir 
el espacio de memoria masiva. Al 
cargar el fichero a proteger bajo 
un user (usuario) diferente, ya no 
aparece en el catálogo de las de
más zonas user. Para transferir 
un fichero a otra zona de .usuario, 
nos servimos de PIP.COM o del 
comando DDT-COM: 
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A > DDT PIP.COM 
DDTVERS 2.2 
NEXT PC 
IEOO 0100 
~e 

A > USER 6 
A > save 29 pip.com 

La traición 
deSTATCOM 

Una vez que el comando PI P
.COM está transferido en «user 
6», se nos permite todo: 

A > PIP=FICHERO.EXT(GO) 

GO significa que PIP.COM 
debe de ir a buscar el fichero en 
la zona de usuario número O. 

Para borrar completamente un 
fichero de catálogos, llamaremos 
al comando STAT: 

STAT FICH ERO.EXT $SYS 
FICHERO.EXT seto to SYS 

Pero STAT.COM también pue
de traicionarle; en efecto, STAT 
USR: proporciona el número de 
la zona del usuario total y de to
das las que se emplean. Después 
STA T *"* encuentra la lista de los 
ficheros, ya sean «$SYS» o no: 

STAT *"* 
Recs Bytes Ext Acc 
48 6K 1 R/ W Al (fichero ext.) 
Bytes Ramining On A: 166K 

No hay que desanimarse. Bo-

rramos el comando USER en el 
CP/M (en el CCP) . Veamos 
cómo se hace: 

A > SYSGEN 
Source drive name (or RETURN 
to skip) A+-
Destination dirve name (or RE
TU R N to reboot) +-
A > SAVE 200 TEST.COM 
A > DDT TEST.COM 
DDTVER S 2.2 
NEXT PC 
DOOO 0 100 
- D 100 1 O 

n ·u punto d berá buscar 
dónd t 1 11 , \11 r11r rn las pala-
bra : Dl ll 1 IV\ ll l N , AVE TYPE 
USR d : p 11 1 , 110 111 1 o mando S, 
sust ituir J ' 1 H po r 1.11 t ro letras 
a su 1 c<:lc\n n 1 rl '"' ·ot. , como si
gue (códio /. ( ): 

S 1424 
14245520 
1425 53 2 0 
1426 45 20 
1427 5220 
1428 7C. 
GO 
A > SYSGEN 
Source drive name +
Destination drive name +-

Ahora ya puede probar el co
mando USER: A > USER 4. 

Aparece un magnífico signo de 
interrogación. Ya está en el 
saco .. . Espero que haya copiado 
antes este disco ... Ahora tome un 
disquete con un CP/M «normal», 
no modificado, y lance el coman 
do: USER 20. 

También CP/ C le devuelve un 
signo de interrogación. Y sin em
bargo, por programa interpuesto 
se accedo a 32 diferentes zonas 
de usuario, ¿por qué CP /P sólo 
nos concede 1 6? Si se llegase a 
seleccionar las zonas de usuario 
superiores a 1 6 y a grabar en 
ellas los programas, habría de ser 
muy astuto el que pudiera volver 
a encontrarlos. 

El programa que ofrecemos es 
sencillo, se llama U32.COM y se 
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Para que 
su PC trabaje. 

GEM 
SUMMAGRAPHICS MOUSE 60.000,- Ptas. 
GEM DESKTOP 9.900,- Ptas. 
GEM DRAW 
(Dibujo Lineal) 
GEM COLLECTION 
Conteniendo: 
PAINT (Dibujo Artístico) 

55.000,- Ptas. 

WRITE (Tratamiento de Textos) 55.000,- Ptas. 
GEM PROG. TOOLKIT 127.000,- Ptas. 
GEM GRAPH 

CONCURRENT PC DOS CONCURRENT PC DOS 
SYSTEM BUILDERS KIT Versión 4 · 11 

Para IBM PC, XT, ATo 
COMPATIBLES 
Multitarea - Multiusuario 
Protección de registro 

Versión configurable a un 
hard determinado. 
Contiene: Programmers guide 

Systems guide 
DRNET 
GEM DESKTOP 

Para que su 
AMSTRAD trabaje. 

Programas para 
AMSTRAD CPC 6128 
AMSTRAD PCW 8256 

0\STRIBU\OOR OFICIAL DE 

@0\G\TJ\LH 
RESfARC 

PASCALMT+ 
Lenguaje estructurado de 
alto niveL Para educación, 
industria y gestión. 

DRDRAW 
Programa de dibujo para 
diagramas técnicos, logotipos, 
presentaciones, etc. En color. 

DRGRAPH 

C BASIC COMPILER 
Compilador de BASIC con 
extensiones gráficas. 

llra?:CC:M~rhlvel Ud. 

-~ l.ondon { Hro 1 
1 W:1 

1-ie<':l.d Üffi ce 

:;:- - ~ ;-""'"1~" 1) i e k C' n s , 1 ;-, r-·é:l_v_e ___ / - [ ---• 

-

__ :,_ - ·- ~~ --.~-~· F3r-anch M<"l nagernen~td_ 

Programa para realización 1 
: 1 

de gráficos estadísticos tipo 1 1 ""'' "' .1 1 ' 1 , 1 1 
pastel, barras, etc. ' ~··b~bd ....... _~ 7 · ~eds "''OWn 1 Jone , 1 1 Creen t...;; ____________ .;._..;. __ ..;. _______ ;;;;_¡¡_~~~~=--=Ox:fo:rd- ¡¡~~rrrln,hurr M _¡ 

.. El.nche.o¡ter 

Adquiéralos en cualquier 
establecimiento autorizado 

o directamente a: 

Casa de Software, s.a. 
NUEVA DIRECCION: 

TAQUIGRAFO SERRA, 7, 5.0 8 
Tels. 321% 36- 321 97 58 

08029 BARCELONA · 

REALIZAMOS 

DEMOSTRAS PCi~~~MAS 
"''UESTRO O DE '" EL pUBLlC -

P ~ • ...c1<NOS tt 
li LLN-~..., GltAT\]11'0 

Solicite catá\ogoproductos. 
de nuestros 

c:==:::J Deseo recibir información de los siguientes programas: 

c:==:::J Deseo recibir contra reembolso los siguientes programas: 

Nombre: ... . . ...................... . ... ... .. .... .. . .. .. .... . ....... ... .......... ~ 
Dirección: . . . .. .. .. .. ............... . ... .. .. .. . .. . . ...... .. . ..... ...... ..... .... ~ 
Población: ..... . . . . .. ..... .. . .. . . .... ............. .. .... . .. ~ 



usa de la siguiente forma: U32 
VACA. 
tiene como fin conducirnos a la 
zona usuario n.o 28. Este progra
ma funciona con una contraseña 
(en este caso, vaca) ·para acceder 
a las diferentes zonas; añadimos 
una pequeña dificultad. Si quiere 
probarlo, los códigos están lista
dos en el cuadro 1. Para grabarlo, 
haga lo siguiente: 

Empleo de 
DU.COM 

Para los más ricachos, el méto
do DU.COM es el más rápido y 
permite fantasías. Con el progra
ma DU.COM descrito en un ante
rior OP, la modificación del catá
logo se convierte en un juego de 
niños. 

Para identificar el fichero intro
duzca el comando: 

DU FICHERO.EXT . 
:FICHERO.EXT 

Los octetos marcados t 1 y t2 
almacenan los atributos del fi
chero: si el bit 7 de t1 está a 1: el 
fichero no puede modificarse; si 
el bit 7 de t2 está a 1, el fichero 
no aparece en el catálogo. 

En este caso, si queremos ha
cer el fichero invisible e «imPIPa
ble», tendremos que introducir 
los comandos DU siguientes: 
CA21, fichero ext. DU responde
rá: 

CUADRO 1 

4649434845525F20455854, 
que son los octetos sustituidos 
(mayúsculas por minúsculas) . 
Ahora hacemos el fichero invisi
ble: CH2C,D4; siendo 04 el valor 
54 hexadecimal más 80 (siem
pre en hexadecimal) . Complique
mos el procedimiento y cambia
mos el fichero de número de 
user. Tecleamos: CH20, 6 O, que 
colocará este fichero en user 6 . 
Finalmente, escribimos los cam
bios en el disco: W . 

Seguimos con Du.COM y nos 
convertimos en viciosos. Cu ando 
un fichero ocupa más de 1 6 Ko 
ocupa tantas dobles líneas en 1 

catálogo como veces contiene a 
1 6 Ko. La numeración de las 1(
neas de extensión se hace me
diante el octeto marcado como 
«extent» en el cuadro 1. Cambia
mos el octeto marcado 01 en 07, 
PIP.COM se pondrá a copiar el fi
chero, todo ocurrirá correcta
mente, pero sólo se copiará efec
tivamente la mitad del fichero. El 
mismo programa debe restable
cer el orden en el momento de su 
ejecucuión. Es una práctica co
rriente para proteger los progra
mas comerciales CP/M. 

Los programas 
de protección 

La defensa de este último mé
todo es la copia sector por sector 
del disquete. Los problemas sólo 

100 1 1 33 01 06 20 21 50 00 OE 06 lA BE C 2 lF 0 1 13 . 3 . ' u .. ... . 

sobrevienen cuando se quiere 
transferir este fichero o modifi
carlo. Siempre gracias a DU
.COM se conocen los grupos de 
asignación CP/M donde se en
cuentra el fichero. 

Se incluirá en el programa una 
verificación de la integridad de 
esos octetos que forman el grupo 
de asignación CP /M. En caso de 
que no concuerden, se puede de
jar volar la imaginación entre un 
senc illo mensaje en la pantalla 
ha ta el borrado aleatorio de un 

tor sin que nadie se dé cuen
t, .. . 

' nto en el comercio como en 
1 • lubs (Ouf, Gufih, CP/M User 
Gr up, etc.) podrá obtener con 
f ilidad programas para protec
ción de sus obras. Se llaman 
SCRAMBLE.COM, PROTECT
.COM, etc. Cifran el programa de 
modo que el contenido sea total
mente inexplotable y serían ne
cesarias algunas horas de trabajo 
de un ordenador muy potente 
para reconstituirlos. El principio 
de empleo es sencillo, el progra
ma solicita una contraseña que el 

. procedimiento de cifra emplea 
para calcular los valores de los 
octetos. Este mismo programa 
se emplea para descifrar antes 
de la utilización. 

Se puede compli r a gusto de 
cada uno, cifrando varias veces 
con contraseñas diferentes. 
Combinando todas estas astu
cias, los piratas pasarán muchas 
noches en blanco. 

CUADR02 

11 0 23 0 0 C2 OA 0 1 OE 20 3E 20 90 5 F CD 05 00 C9 78 IL .... > . _ • . •• a e x plicac ion de l a primera l inea d e l direc toria : 
120 8 1 5 F 7 A CE 00 57 05 C2 05 0 1 OE 09 ll F 3 O! CD . _z. . tJJ . 

130 05 00 C9 20 20 20 20 20 20 54 41 5L' 54 ~~ 2 0 4A . . fARTA J 
140 55 41 4E 2 0 20 52 55 45 44 4 ~ 20 46 4 1 S2 4 F 2: 0 UAI>J !-= t_;EDA FAR O 

150 20 4 0 4:5 53 4: 20 20 41 52 43 YF 20 2(1 43 4 9 ~E I"J ES A ARC O C l f>i 

160 54 41 20 50 4F 4C 4F :?O 20 ::.o 49 ..:t5 ~ 4 ~- :2 q l 41 1 A POL O PIE DRAA 

1 7 0 40 41 <lE 54 4 5 .:¡3 4F 43 4 8 45 70 ::;.? 4F 4A 4 F 20 f'11ANTEC OC HE r-:QJ:J 

180 20 56 4=; 52 44 45 :? O 41 5A ~·5 4C 20 20 4A ·-iF 53 'v'ERDE AZUL JOS 

190 45 20 20 40 41 4E 55 45 4C 4E 45 ~ ' ':· .! 4f 20 44 E ~lAiJ:.JELNEGRO D 
!A O 41 4 C 49 4J 20 52 4F 53 .;1 20 2(l ~5 53 50 41 23 ALIA ROSA E SPAtt 

lEO 41 4A 41 :;:•J 4F 4E 20 '53 45 4E 41 20 ;:•(1 52 4 8 49 AJAPOt'J SENA RHI 

1C O 4E 20 ?O ':·C' 4=· 44 52 4F 20 50 4F 4C 4C 4F :;;:o 46 N F·E DFW P OLL ( I F 

lD O 4F 4 3 41 20 20 50 41 4A 41 52 4F 43 ...:F 4E 45 4A OC A PAJAR :JCL1f·;EJ 

lEO 4F 56 41 43 41 20 20 54 4F 52 52 4 5 20 44 41 "t:J OVACA TCJRRE DA~1 

l~' O 4i ~· 3 20 OD OA 49 4E :;:,6 41 4C 49 4'1 4 F ¡:;¡ 1) D OA A::, •• Hl•JALlDO •. 

200 ;.;::4 i(· 

CONTRASEÑAS 

1 TAR T A 
2 JUAN 
3 RU ECA 
4 FAR O 
5 tr1 ESA 

6 ARCO 
7 CHITA 
8 POLO 

9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 

PIEDRA 
At>lAN TE 

COCHE 
ROJ O 
VERDE 
AZUL 
JOSE 
J'I1ANUE::L 
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17 NEGF:D 

1 8 DALIA 
1 9 ROSA 
20 ESf'A#A 
2 1 JAPON 

22 SENA 
23 RH1N 
2 4 F'EDRO 

1 
25 PO LLO 
26 FOCA 
27 P AJARO 
28 CONEJO 
29 VACA 
30 TORRE 
31 DA f•lAS 

40 00464943 4 845525F 20455854 0000003A IL F 1 CHE RO CO f'rl ... : lt-

.. :: ~ -- nombre fichero HE X ~ .. " r. o robr·e f i e h e t·· o 
en ASCII 

dimension fiche r o en sec t o r es~ ~ 

• , ""·"- 00 = f i c hero activo Otr·o va l o r· Ce : : 03) 
E5 = fichero borr a d a 

~A- linea de oosicion a mj e nt o e n e l directorio 

CUADR03 

se~unda linea de un fi c her o e n .el d irector io 

Num. u sua ri o 

30 38393A3 B 40000000 00000000 00000000 *89 : ; . . .. , . .. ... ·* 
·· - 9rupo d e asi9n ac i o n 

"' -- --gru90 de asi?nacion CP/N-- ---·· Cse oueden lmor imir) 

Felipe Gysel 
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AS NUEVAS FX 
----E EPSON, 
la más alta calidad . . , 
en 1mpres1on. 

,.,., .. .... ,. .. , .... "~""'"'' 
~ •'•''''""~ .,....,. '" ''~'~ • •~"""'"~ ~· • •~·~'"'"" .__ '"~ '.:·~ . , ., ,., ~. "'~". •Y • "' '"- "''" ,.,._,,, 

EPSON t=x 10'!5 

FX-105 
FX-BS 

MADRID 
C/.Génova, 17,3.•dcha. 
Tel.(91)4414422 
28004 MADRID 

Velocidad 160 cps. 
80 y 136 columnas. 
8 K buffer standard. 
lmpresion Letter Quality (25 cps.). 
Compatible IBM (Switch) y HP. 
Autoalimentador de hojas (opcional). 
Buffer de 32-128 (opcional). 

EPSON® 
"la impresora" BARCELONA •· 

C/. París, 152 
Tels. 239 77 07/08 
08036 BARCELONA 



EIA RS232C 

En el gran campo de la telecomunicación y 
de la informática, existen entidades encargadas, 
oficialmente de la estandarización de los siste
mas comúnmente utilizados, establecidas por 
asociaciones electrónicas, siendo unas de las 
más representativas en el campo de la transmi
s•on digital: 1 EEE ( lnstitute of Electrical and 
Electronics Engineers) y El A ( Electronics Indus
tries Association). 

Estas organizaciones tienen 
como interés prioritario «diseñar 
dispositivos estándar para ofre
cer servicio a los intereses del 
público, mediante la eliminación 
de las erróneas interpretaciones 
entre fabricantes y usuarios, 
ofreciendo compatibilidades y 
productos de mayor calidad, así 
como asistencia al consumidor 
en la selección y obtención, en un 
tiempo mínimo, del producto 
apropiado a sus necesidades par
ticulares» (cita de la primera pá
gina de la documentación sobre 
EIA RS-232C). 

Prueba de la aceptación uni
versal de su trabajo, son el 1 EEE 
488 y el EIA RS232C. 

Comunicación serie 
estándar 

La gran mayoría de los disposi
tivos que actúan como termina
les, realizan la transferencia de 
su información en ASCII (Ameri
can Standard Code for lnforma-
tion lnterchange). . . 

Las actuales tendencias apun
tan casi a exclusivizar la transmi-
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sión serie asíncrona sobre las de 
byte paralelo. 

En los casos en que los termi
nales no sean excesivamente rá
pidos o que estén suficientemen
te alejados del ordenador central, 
se hace insustituible la transmi
sión serie. En este sentido, EIA 
RS232C junto a su bucle están
dar de corriente de 20 mA, ofre
cen las mejores prestaciones 
para aplicaciones de toda índole 
(la popularidad de este bus se ha 
incrementado notablemente por 
la aceptación de sus normas por 
la CCITT) . 

EIA RS232C 

El interface c.ompleto de dicho 
sistema de transmisión, según 
sus normas originales, consta de 
2 5 líneas, descritas, a continua
ción: 

1. protective Ground 
2. transmitted Data 
3 . received Data 
4. request to send 
5. clear to send 
6. data set ready 
7. signal ground 

8. received line signa! de
tector 

9 . reversed for data set tes
ting 

1 O. reversed for data set tes
ting 

1 1. reversed for data set tes
ting 

12. sec. rec. d. line sig. detec
tor 

13. sec. clear to send 
14. secondary transmitted 

data 
15. transmission signa! ele

ment timing 
16. secondary received data 
17. receiver signa! element 

timing 
18. unassigned 
1 9. secondary request to 

send 
20. data terminal ready 
21 . signa queality detector 
22 . ring indicator 
23. data signa! rate selector 
24. transmit signal element 

timing 
25. unassigned 

Estandarización 
comercial 

La aplicación industrial del RS 
232C, sólo requiere de 3 a 5 lí
neas para que sea efectivo. A 
continuación, se explicará en de
talle cada una de las líneas, así 
como su cometido y activación. 

Como comprobamos en la fi
gura 1, el cableado está cam
biando en el propio bus físico de 
transmisión, aunque en la mayo
ría de los casos esta modifica
ción se produce en el interior del 
con ector. Esta nueva línea recibe 
el nom bre de null modem cable. 

L documentación eléctrica li-
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mita sus tensiones y corrientes 
en los puntos, a continuación ci
tados. 

- Capacidad de cortocircuito 
y circuito abierto en todas y cada 
una de sus líneas. 

- N ivele.s de tensión: 
High (space voltages) 5 < Vh 

< (voltios) 
Low ( mark voltages) -1 5 < 

VH < -5 (voltios) 
- Velocidades estándar de 

comunicación: 50, 7 5, 11 O, 1 50, 
300, 600, 1.200, 2.400, 4.800, 
9.600 y 19.200 baudios. 

(Mediante modem acústico 
para transmisión para red telefó
nica, la velocidad no será nunca 
superior a 4 .800 baudios) . 

- Longitud máxima del bus = 
50 feet. 

- La impedancia Thevening a 
la entrada del receptor, deberá 
estar comprendida entre 300 y 
7 .000 O con una capacidad aso
ciada que no supere los 2n5F. 

Descripción de 
las líneas 

Están diferenciadas en tres 
grupos funcionales: 

a) Líneas de transmisión/ re-
cepción de datos. 

b) Líneas de handshaking. 
e) Líneas de gestión. 

a) Líneas de transmisión/re-
cepción de datos 

lA Transmit Data (línea 2) . 
lB Receive Data (línea 3). 
La transmisión/recepción de 

datos se produce en código AS
CII, existiendo de forma estándar 
y mediante jumpers o microrrup
tores, la posibilidad de escoger 
modalidades distintas, depen
diendo de las características, 
tanto del controlador como del 
terminal. 

Preselección inicial 

- N.0 de bits Start-Stop. (De 
forma genérica; uno para Start y 
dos para Stop). 

- Velocidad: encargada de 
seleccionar el de la transmi
sión serie asíncrona (inversa
mente proporcionales) . 

- N.o de bits del caracter: 
C 1 /6: Alfanumérico+ Signos. 
C2/7: Alfanumérico + Signos y 
comandos. 

C3/8: Alfanuméricos+ Signos 
y comandos y gráficos. 

- Paridad: 
D1 No existe 

D2.1 Paridad par 
D2.2 Paridad impar 

b) Líneas de handshaking 
2A Request to send (línea 4). 
2B Clear to send (línea 5). 
2C Carrier detec (línea 8). 
Nota: En todas las aplicaciones 

reales de los equipos convencio
nales, Request to Send, estará 
cortocircuitada con Clear to 
Send, pines 4 y 5. 

Cuando el transmisor requiere 
transferencia de información, ac
tivará esta línea a estado alto 
(RTS), recibiendo a continuación, 
la respuesta del receptor (CTS) 
por la línea de entrada Carrier 
Detect (activado en flanco de su
bida). 

e) Líneas de Gestión 
3A Data Set Ready 
3B Data Terminal Ready 
Cuando un caracteres presen-

tado en la línea de transmisión, el 
emisor activará (DSR) a nivel 
alto, recibiendo respuesta del re
ceptor por línea de DTR al captu
rar el caracter (activado en nivel 
alto). 

Modificaciones del conexionado 
Dentro del conector cortocir

cuitar pÓr un lado, Request to 
Send, Clear to Send y Carrier De
tec (o Carrier Detect a alto per
manente) (pines 4, 5, 8) en el que 
actúe como transmisor y por 
otro, cortocircuitar Data set Rea
dy con Data Terminal Ready (pi
nes 6 y 20). 

Nota: Todas estas modificacio
nes se realizarán sólo en el co
nector del controlador. 

Transmisión bidireccional 

En este caso se da por supues
to que el periférico captura siem
pre todos y cada uno de los ca
racteres transmitidos. El bus lle
vará ahora 5 líneas. 
GND.. ....... . . ........... . . .. GND 
Transmit . .. .. .... . . . . . . . ...... Receive 
Receive . . .. . ..... . ... . . . ... . . Transm it 
RTS, CTS . . ... .. ..... . . .. . . .. . . . C.D 
C.D .. . . . ...... . .... . ......... RTS, CTS 

Modificaciones del conexionado 
Tanto en el emisor como en el 

receptor, cortocircuitar Data set 
Ready con Data Terminal Ready 
(pines 6 y 20). 

Nota: La unidireccional como 
caso extremo, se puede realizar 
sólo con dos líneas y la bidirec
cional con tres. 

GND1 
TR 2 
REC3 

~--------------~ .1 
2 

RTS4 1-'1. 
CTS 5 1--'~-----
C.D 8 
DIR 6 
R.l22 ~~-~ 
DTR20 
GND7 ~--..../ 

Aplicación práctica 

Transmisión unidireccional 

Suponiendo que el terminal es
tará siempre dispuesto a recibir, 
el conector llevará sólo tres lí
neas 

Controlador Receptor 

GND ... .. . ... ... . . . ...... GND 
Transmit data.. . . . . . . . . . Receive Data 
Request tosen d .. . ........ Carrier detect 

3 
/ 4 

~-------~\. 5 
8 
6 

.,---~~ 22 
\ 20 

'------ 7 

Figura 1 

Descripción pines 

1. Ground 
2 . Transmit Data 
3. Receive Data 
4 . Request to Send 
5. Clear to Send 
8. Carrier Detect 
6 . Data Set Ready 

22. Ring lndicator 
20. Data Terminal Ready 

7 . Signai.Ground 

Angel Luis Martín Fernández 
Ingeniero de Telecomunicación 

~= 
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Capítulo 13: Diseño de sistemas 
con microprocesador 

En este capítulo vamos a esbozar la metodo
logía del diseño de un sistema microprocesador. 
Escogeremos como CPU a la 6502, ya habitual 
en estas lides, ya que debido a su simplicidad 
hardware y a su reducido, aunque potente, jue
go de instrucciones, es muy indicada para una 
introducción al mundo de los sistemas micro
procesadores. 

Para abordar el diseño de un 
sistema con microprocesador es 
necesario en primer lugar dispo
ner de una completa especifica
ción de los objetivos a cubrir y de 
las prestaciones que se necesi
tan. Sólo así podremos conocer 
los recursos hardware que nece
sitaremos, tales como memoria 
RAM y ROM, chips de E/S, etc ... 

Una vez establecidos ·estos re
quisitos, el primer paso a realizar 
es establecer el mapa de memo
ria, es decir, definir qué direccio
nes va a ocupar la RAM, la ROM, 
y, si es E/S mapexada en memo
ria, también debemos reservar 
las posiciones necesarias para 
los periféricos. En el caso del 
6502 se nos imponen dos res
tricciones a priori: las últimas po
siciones del mapa de memoria 
deben ser ROM, debido é! que ahí 
se sitúan los vectores de inte
rrupción y de arranque en frío 
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(RES ET), por otro lado, las posi
ciones de memoria de 1 00 a 1 
FF deben ser RAM porque ahí si
túa el stack la 6502, y, si se quie
ren aprovechar las ventajas del 
direccionamiento en página cero, 
también deben ser RAM las posi
ciones de la 00 a la FF. De todas 
formas estas restricciones son 
exclusivas de la 6502, otros mi
croprocesadores nos impondrán 
otras, según su estructura inter
na. 

La técnica básica de imple
mentación de un mapa de me
moria ya definido consiste en ge
nerar las señales de ENABLE o 
CHIP SELECT por medio de una 
llamada lógica de selección, que 
tiene por entradas las líneas de 
direcciones y da como salidas las 
diferentes señales de selección 
de chip (fig. 1 ). El diseño de esta 
lógica de selección será el que 
establezca el mapa físico de me-

/ IJII/(:11 
11 

' f 11 ' IÓN 

Fig. 1. 

CS3 

0000 

RAM IBK 
01FFF 

8000 
tJ> 

VIA 16 bytes 
BOOrv 

r----------4 EOOO 

ROM I 
.__ ____ ....,. FFFF 

Fig. 2. 
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moria. Para realizarlo debemos 
establecer qué combinaciones 
binarias de las líneas de direccio
nes corresponden a cada chip se
lec!, y realizar el diseño por me
dio de las técnicas ya estudiadas 
en este curso. Debido al gran nú
mero de líneas de direcciones, 
los diseños serán muy complejo 
si se quieren direccionar posicio
nes aisladas o bloques muy pe
queños. En general. cuanto más 
pequeña es la zona de memoria 
que debe abarcar una señal de 
selección, más complicada será 
la lógica que la genera. En la figu
ra 2 vemos un mapa de memoria 
típico cuya implementación se
guiremos para ilustrar la explica
ción. Como vemos en la figura 3, 

. se establece la combinación de 
las líneas de direcciones que 
debe activar la zona determinada 
por la correspondiente línea de 
selección, viendo cuáles líneas 
son indiferentes, ya que éstas no 
deben entrar en la lógica de se
lección. Por supuesto, las líneas 
que no se usan en la lógica de se
lección deben ir conectadas a los 
correspondientes chips de me
moria, para direccionar, dentro 
de ellos, la palabra adecuada 
(figs. 3a y 3b) . El caso de la figura 
3 c ilustra la complicación que 
puede alcanzar la lógica de selec
ción si se pretende decodificar 
una zona pequeña, en este caso 
de 1 6 octetos, puesto que la 
combinación requerida para la 
decod ificación incluye 12 líneas 
de dirección, es decir, la lógica de 
selección tendrá en este caso 1 2 
entradas. Las 4 líneas de menor 
peso se conectan a las patillas 
RSO a RS3 del VIA para selec
cionar los 1 6 registros internos 
de que dispone. Esta complica
ción surge siempre que quera 
mos realizar un mapa de memo
ria único, es decir, sin posiciones 
duplicadas. Una posición de me
moria (o un bloque) se duplica 
cuando no incluimos todas las lí
neas de direcciones necesarias 
para su decodificación en la lógi
ca de selección. Así, si para deco
dificar 8 K de memoria hacen fal
ta las tres líneas de mayor peso 
del bus de direcciones ·y sólo in
cluimos dos, veremos que el blo
que de 8K se multiplica a lo largo 
de todo el mapa de memoria, y 
aparecen dos «imágenes» del 
bloque, es decir, para acceder a 
ese bloque podremos usar indis
tintamente direcciones corres
pondientes a esas dos «imáge
nes ». Este efecto, que puede pa-

60 

eso debe ser 1 para todas las direcciones entre 
A150000 00000000 000()40 y A150001 1111 1111 1111AO 
luego eSO=OOOX XXXX XXXX XXXX=A 75 . A 14 . A 13 

3D-eso 
Decodificación de la RAM (3a) 

es2 debe ser 1 para todas las direcciones entre 
A 15 11 1 o 0000 0000 000()40 y A 15 1 1 1 1 1111 1111 1111 AO 
luego es2 =//IX XXXX XXXX XXXX 

Descodificiación de la ROM (3b) 
est debe ser 1 para todas las direcciones entre 
A751000 0000 0000 OOOQAD yA 751000 0000 00001111 
luego es 1 = 1000 0000 0000 xxxx 

Decodificación de la vía (3c) 

Fig. 3. 

recer nefasto, puede ser aprove
chado para disminuir la compleji 
dad de la l·ógica de selección, te
niendo cuidado de que las dife
rentes «imágenes» no se sola
pen. En la figura 4 vemos una al
ternativa de diseño de la lógica 
de selección, en la que se ha usa
do un decodificador de 3 a 8 co
nectado a las tres líneas más al
tas de direcciones. Así obtene
mos 8 bloques de 8 K, en los que 
queda dividido el mapa de me
moria. A cada uno de estos blo
ques conectaremos cada uno de 
los dispositivos que queremos in
tegrar en el mapa de memoria. 
Vemos en la figura que el mapa 
resultante no es igual al original, 
aunque sí es «compatible». Las 
zonas de RAM y ROM se mantie
nen invariantes porque eran pre
cisamente de 8 K de longitud, 
pero la VIA se repite 512 veces a 

lo largo de su zona de S K porque 
sólo ocupa 1 6 posiciones. Así 
tendremos un mapa físico dife
rente del mapa lógico deseado, 
pero que sirve para los mismos 
objetivos. 

Una vez diseñado e implemen
tado el mapa de memoria pode
mos pasar al diseño del hardware 
de la máquina, que incluirá el di 
seño del reloj. circuito de RES ET, 
y por supuesto, la placa de circui
to impreso. Tanto en el caso del 
reloj como del reset, en los catá
logos de los fabricantes se mues
tran suficientes ejemplos de cir
cuitos adecuados. 

Antes de pasar al diseño del 
software definüivo, es aconseja
ble probar el hardware con un 
programa simple para ver si 
nuestro circuito hace exacta
mente lo que nosotros deseába
mos. Esto debe hacerse así debi-
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A ,s ---1> 

A,4~ 

A,3~ 

DECODIFI-
CADOR 

3A8 

do a que si utilizamos el progra-
ma definitivo para la prueba, si se 
produce algún error nunca sabre
mos si es debido al hardware o al 
software. 

Una vez conseguido el correc
to funcionamiento de nuestro 
hardware pasaremos al diseño 
del software definitivo, que pue
de llevarse a cabo en sistema de 
desarrollo y depuración de pro-

--... 0000 {eso TFFF 
2000 

-
3FFF o_ 
4000 
5FFF 1-
6000 

-7FFF 

{ CS T 
2 

8000 
9FFF 

EOOO 
{ CS2 

S11-
FFFF 

Fig. 4 . 

gramas como puede ser el AIM 
65 para la 6502 . 

El software que es necesario 
para controlar un sistema digital 
de los que han sido el objetivo de 
este curso tienen como peculiari
dad de estar muy cerca del hard
ware, por lo tanto se debe tener 
un conocimi'ento relativamente 
profundo de las características 
de determinados chips, VIAS, 

0000 
BKRAM 

1FFF 

8000 
V/A 
V/A 
V/A I BK 

V/A -9FFF 

EOOO 

BKROM 
FFFF 

controladores de video, puertos 
serie, controladores de disco, etc. 

Los siguientes capítulos de 
este curso serán monográficos 
sobre estos circuitos integrados 
de entrada/salida, indicando 
cuáles son sus principales carac
terísticas y posibles aplicaciones. 

Víctor Díaz 
lñaki Cabrera 

=======lfb= 

~~~ESA ... 
~~.-_r~ROTERSA 

C/. Miguel Yuste, 16 
28037 MADRID 

Tfno. 2.04.51.98 
Telex. 49249 

IMPRESORA 

MATSUSHITA 

100 cps 80- 130 col. 

ESCRITURAS NLO, COMPRIMIDA Y NORMAL 
SELECCIONABLES POR CONMUTADOR EXTERIOR 

CARACTERES PICA, ELITE, BASTARDILLA, COMPRIMIDA, 
EXPANDIDA. PROPORCIONAL, ETC. 

TRACCION Y FRICCION 
CINTA AUTO- ENTINTABLE 
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72 .000 ptas. 
OEMs y DISTRIBUIDORES. CONSULT!!NOS. 
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Transcripción fonética 
por ordenador 

1. Introducción 

En este artículo presentamos 
un programa en lenguaje BASIC 
para ordenador Spectrum 
( 16/18 Ko) de Sinclair que reali
za la transcripción fonológica de 
textos españoles siguiendo bási
camente la clasificación fonética 
de Alarcos ( 1 ). El programa cal
cula también las frecuencias ab
solutas y relativas de los fone
mas y de los grupos de fonemas 
para aplicaciones a estudios esti
líst icos, cálculo de la escala foné
tica del español, didáctica de la 
fonología, etc. 

2. Los fonemas del 
español y sus 
s1gnos 
ortografiados 

En el programa se utiliza la si
guiente clasificación por grupos 
de los fonemas y archifonemas 
del español: 
VOCALES 

Fonemas: /a/, /el, /il, /o/, 
/u/ 
CONSONANTES 
Oclusivos 

Fonemas: /p/, /b/, /ti, /d/, 
/k/,/g/ 

Archifonemas: /8/, /D/, /G/ 
Fricativos 

Fonemas: /f/, 1 /, /s/, /x/, 
/y/ 

Archifonemas: /S/, 1 / . 

Africadoc; 
Fonemas/ /e/ 

Nasales 
Fonemas: /m/, /n/, /n/ 
Archifonemas: /N/ -

Líquidos _ 
Fonemas: /1/,/1/, /r/, /r/ 
Archifonemas: /L/, /R/ 
Desde el punto de vista orto-

gráfico la realización de los fone
mas y archifonemas precedentes 
sigue estas reglas. 

VOCALES 
Fonemas: 

/al= a (la igualdad ha de en
tenderse en el sentido de que la 
ocurrencia en el texto del carac
ter «a» implica la realización del 
fonema /a/, salvo excepción ex
presa). 

/el=e 
/i/ = i salvo en palabras como 

hierba, deshielo en las que se 
realiza el fonema fricativo /y/. 

/o/=o 
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/u/ = u excepto en cadenas 
como qu y gue, gui salvo diére
sis. 

CONSONANTES 

Oclusivos: 
Fonemas: 

/p/ ~ p sólo en cadenas de 
tipo p+vocal. pi o pr. 

/b/ = b sólo en cadenas del 
tipo b+vocal, bl o br (2). 

V 

/ti = t excepto si el siguiente 
caracteres consonante no r (3). 

/d/ = d excepto si el siguiente 
caracteres consonanteno r. 

/k/ = e si la cadena es ca, co, 
cu, el o cr. 

k 
qu 
/g/= g sólo en cadenas gr, gl. 

ga, go, gü (4), gua o guo. 
h en palabras como huevo, 

ahuecar. 
Archifonemas: 
/8/ = p salvo los casos señala

dos en /p/ y cuando p es inicial 
de palabra y sigue consonante no 
1 y no r. 

b salvo los casos señalados en 
/b/. 

/DI= t salvo los casos señala
dos en /t/. 

d salvo los casos señalados en 
Id/. 

/G/= g salvo los casos señala
dos en /g/. 

e excepto si el siguiente carác
ter es h, a, o, u, e, i, 1 o r. 

x salvo cuando es inicial de pa
labra. 
Fricativos 
Fonemas: 
/f/ = f sólo en cadenas de tipo 

f +vocal. fl o fr. 
1 1 = z cuando es inicial de sí

laba. 
· e cuando el siguiente carácter 

ese o i. 
/s/ = s salvo cuando es final 

de sílaba. 
X 

/x/ = g cuando el siguiente ca
racteres e o i. 

j excepto cuando es final de sí
laba. 

/y/= y cuando es inicial de sí
laba formada por más de un ca
rácter. 

Las excepciones señaladas en 
/i/. 
Archifonemas: 

/S/= s cuando es final de sila
ba. 

j cuando es final de silaba. 
1 1 = f salvo los casos.señala

dos en /f/. 
z cuando no inicia silaba. 

El Ordenador Personal, núm. 47 

Africados 
Fonemas: 

/c/=ch. 
Nasales 
Fonemas: 

/m/= m sólo cuando inicia sí
laba. 

/n/ = n sólo cuando inicia sila
ba. 

/.ni= ñ sólo cuando inicia sila
ba. 
Archifonemas: 

/N/= m los casos restantes. 
n los casos restantes. 
ñ los casos restantes. 

Líquidos 
Fonemas: 

/1/ = 1 cuando es intervocálica 
o inicial de sílaba. 

/1/ = 11 cuando es intervocálica 
o inicial de sílaba. 

/r/ = r cuando es intervocálica. 
/~/ = rr cuando es intervocáli

ca. 
Archifonemas: 

/L/= 1 en los casos no señala-
dos. 

11 en los casos no señalados. 
/R/ = r en los casos restantes. 
rr en los casos restantes. 

3. El programa 

Al correr el programa se nos 
pregunta en primer lugar el texto 
a transcribir que teclearemos 
sustituyendo las mayúsculas por 
sus correspondientes minúscu
las (5) y omitiendo toda puntua
ción y acentos. Una vez introdu
cido el texto éste será procesado 
según las instrucciones dadas en 
la sección anterior y finalizado el 
cálculo se presentan estas trans
cripciones al usuario. 

1. Transcripción del texto. 
2. Fonemas (por clases). 
3. Fonemas·,(pormenorizados). 
4. Grabación. 
5. Impresora. 
6. Retorno al menú. 
7. Fin. 
( 1.) ofrece en pantalla la trans

cripción fonológica del texto. En 
(2.) se dan resultados porcentua
les y diagramas de los grupos de 
fonemas vocálicos/ consonánti
cos y oclusivos/fricativos/afri
cados/rasales/líquidos. (¡.os re
sultados de cada fonema y archi
fonema se encuentran en (3.). La 
cuarta opción permite grabar en 
cinta el texto original. su trans
cripción y la escala pormenoriza
da de .frecuencias. Finalmente 
(5.) envía estos informes a la im
presora. 

4. Ejemplos 

Texto: El viento norte y el sol 
de Maltre Phonétique (revista 
de la Asociación Fonética Inter
nacional). 

«El viento norte y el sol se por
fiaban sobre cuál de ellos era el 
más fuerte, cuando acertó a pa
sa r un viajero envuelto en su an
cha capa. 

Convinieron en que quien an
tes lograra obligar al viajero a 
quitarse la capa sería considera
do como el más poderoso. 

El viento norte sopló con gran 
furia, pero cuanto más soplaba, 
más se arrebujaba en su capa el 

. viajero; por fin el v iento norte 
abandonó la empresa. Entonces 
brilló el sol con su ardor, e inme
diatamente se despojó de su 
capa el viajero; por lo que el vien
to norte hubo de reconocer la su
perioridad del sol.» 

1. Transcripción 
fonológica 

/ ~L bieNto noRte i eL SOL 
poRfiabaN sobRe ~uaL de e1os 
era eL ~as fua Rte kuaNdo a9eRto 
a pasaR uN biaxero eNbueLto ~rj 
~N2a Kap~ IONbinierON ~N 18 
Ki~N aNte& LogRara ObLigaR BL. 
biax~ro a ttitaRse: La 1\apa .s.:.:.-l .;, 
koNsiderado roas poderoso eL 
bieNto noRte sopLb ~oN gRaN 
furia pero ~uaHto roaS sopLaba 
~as s~ afebuxaba eN su lapa eL 
biaxero p·oF: fiN eL bieNto noRte 
abaNdono La eNpResa eNtoN~es 
bRi~o €L soL KoN aRdoR e 
iN~ediataroer•te se deSpo x o d~ su 
kapa eL biaxero poR lo ke ~L 
bie.Nto noRte ubo de Rekono~~R 
la superioridaD deL soL / 

2. Fonemas (por clases) 

1JC•CHLIC05 

4.7. 2% 

CONSONRNTICOS 

• 62 .8:: 

OCLUSIVOS 
19. 6:1. 

FR ICAl" I 1J(J S 
8. •;)¡.; 

AFRICfjDOS 
0. 2 /. 

I· ·H:I;?R~~5 
:J.b/o 
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3. Fonemas (pormenori
zados) 

para se gu~r te cle e 

d S~ 12. 6/~ b l •;J 4. 4 ;: 
e 1 0. 2;1; d 1:3 ~'3 i·~ 
E: 61 14. 3 ;·: i 4 0.g x 
~ 3 0. 7i: :;. 8 l. g¡; 

24 5 .5:-: 1·~ 28 6. s :.; 
16 3. 7:, l 5 1.2% 

[ft 6 1. 4 i~ n 7 l. 6 i·; 
o 51 11. ·~¡; p 1 5 :j. 5 i: 
é' 0 0i: ,- 14 3. Ji: 
S 17 ,¡.¡; t 1 ;~ 4i·: 
IJ 12 2. a :-~ D l 0.2X 
B- 0 0 ;.: X 6 l. 4;·: 
y 0 0 /. Q .., 0. 7:·: 
~ 2 0. s ¡; L 19 4.. 4/: 
G 0 0' ' r 1 0. 2 ;·: ,, 
R 21 4. o;¡¡; g 0 0X 

IIU11ERO DE Füi~H1R5 428 

Texto: Soneto fonético, de 
Juan M. Díez Taboada. 

Las guturales gritos emitieron 
las nasales lamentos murmuraron 
las labiales amor manifestaron 
las patatales. al llorar. 

[gimieron. 

Cacuminalla lucha fue. mordieron 
las dentales los labios. y 

[sangraron 
sinalefas la herida religaron. 
las cuerdas la tensión no 
[resistieron: 

Sonó en los ámbitos acento fuerte 
y firme entonación comenzó a 

[alzarse .. . 
iAh. clamoroso amor. oírte y 

[verte! 

Mas. iay! saber es reto de la 
[suerte: 

la espina de la yod empieza a 
[hincarse. 

ya tu sílaba. amor, diptonga en 
[muerte. 

1. Transcripción 
fonológica 

/ laS guturaleS gR i to5 

l:fliitieroN 

LaS nasaleS Lam~NtoS ~uRrouraroN 

La5 Lab i a Le s amoR ri.Ofli feSta r oN 

LaS P~la t al ~E aL lora R 

Lf irliio2roN ,· 

/~.:at.u•linaL La Lu ;: a fue 

Lhl ORd i E i Q t ·~ 

Las deNtaleS loS LabioS i 

Ls a NgR¡¡f o N 

s i nalefaS La erida ReligaroN 

l<i S <ueRdaS La te Ns iol' no 

L R€ ~ i s ti ero t-J / 

/ ~ano eN LoS aNbit oS a~eNto 

uueRt" 

i fiRme eNt o na9ioN lo m eN~o a 

LaLaaR;e 

a kLahlor oso amo~ aiRt~ i beRte / 

/ rt.as a¡ sc.beR es h:eto d~ la 

L•ueRte 

la eSpina de La yoD eNpi~9a a 

Li N~aRse 

ya tu si lat>a aro o R di8t o Nga i!N 

~,u e Rte / 

2. Fonemas (por clases) 

VOCALICOS 

45.9X 

CONSONANTICOS 

54.1X 

OCl. USIVOS 
12.4:1. 

FRICATIVOS 
12. 4>: 

RFRICROOS 
0.3:1. 

NASALES 
12. 2~: 

LIQUIDOS 
15.8/. 

1 O O , E; ÚJ . O 

3. Fonemas 
(pormenorizados) 

1 1 11 .,! "LJl lL~~ !J/J abcdef9 . 

" 60 15.2:1. b 6 l.ISX 
2 1 0.3/. d 7 l.SX 
e 4.4 11.2X ( 5 l. 3X 
\l 5 1. 3X S 24 s.n: 
1 29 7. 4~: N 23 5.6X 
k 7 1,8;: l 27 6. g;.; . 
m 17 4.. 3:~ n 8 2X 
o 36 g. n: p 2 0. s;.: 
1} 0 0:1. r 13 3. 3:/, 
S 12 3 /: t 20 5.1X 
IJ 12 3~: o 1 0.3>: 
B 1 0.3X X 1 0.3X 
y 2 0. s;.: Q 5 1. 3X 
~ 1 0.31. L 4. 1X 
G 0 0X r 0 0X 
R 21 5.31. e 0 01. 

NUMERO CE FONEMAS 394 

NOTAS 

La idea de este trabajo surgió de la co
laboración de uno de sus autores con 
Claudia RODRÍGUEZ FER para la obtención 
de la escala de frecuencias fonemáticas 
del gallego escrito contemporáneo que 
fue publicada en Grial, n.o 85 (julio, agos
to, septiembre, 1984). 

( 1) Emilio ALARCOS LLORACH: Fonolo
gía española, 4.' ed. aumentada y revisa
da. Madrid, 1971, pp. 145-185. 

(2) Palabras como sublunar / suBlu
naR/ , no sipuen esta regla. En ellas se 
percibe claramente la composición por lo 
que al escribir el texto teclearemos sub 
lunar. 

(3) Se altera esta regla en palabras 
importadas como señala ALARCOS en tlax
calteca, / tlaGskalteka/ . 

(4) Dada la escasez de palabras con 
diéresis hemos preferido no tenerla en 
cuenta dentro del programa; escribiremos 
ahuero en lugar de agüero. 

(5) El programa considera como ca
racter ñ el carácter número 64 del juego 
del Spectrum, la arroba. 

(6) Si se desea añadir el texto con 
mayúsculas y minúsculas ha de añadirse 
al programa la siguiente línea: 
500 FOR S=i--1 TO i+l: IF CODE(t$(s)) 91 
OR CODE(t$(s)) 64 THEN LET t$(s)=CHR 
(CODE(t$(s))+32): NEXTO s 

2 DRT~ BIN O.BIN 00011000.BIN 
00100100 , BIN 06100100,BIN 06111 

OG,BIN 00100100,BIN G0111100,BIN 
o 

S FOR i=O TO 7: RERD a: POKE 
·:_¡:::;.¡:;: "L " +i , .:¡ : HE\:T 1 

3 FOR i=O TO 7: RERD a. POK~ 
U ::. R " T " + i , .;:; : ¡· l t: /:T i 

4 DRT R BIN OOOOOO OO.BIN 000 O 
OOO , BIN 0 001000 0 , BIN 0 61000 0 ,6 N 

OOOOll OO , BIN 01000000,BIN 0 01 1 

6 DRTR BIN O.BIN OOOf~OOO . BIN 
00100100,BIN o6oooooo,BIN o6o11 

lOO,BIN OOlOOOOO,BIN OOlOOOOO,BI 
N OOOlllOO,BIN O . 

7 FOR i=O TO 7 : RERD a : POK E 
u :::.¡:;: "e:"+ i .. a : :··JE::-::T 1 . 
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ARJETA 
DE 
USCRIPCION 

A 
EL 

ORDENADOR 
PERSONAL 

TARJETA 
DEL 

SERVICIO 
DE 

LECTORES 

TARJETA 
DE 

PEQUEÑOS 
ANUNCIOS 

GRATUITOS 

EL ORDENADOR PERSONAL 
Servicio de Suscripciones 

Nombre ............................ .. ...... . ............... . 
Empresa .................................................... . 
Calle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Tfno ...... . ..... . 
Población . . . . . . . . . . Código Postal .. ......... Provincia .......... . 
Se suscribe a El Ordenador Personal por 1 año, aceptando se prorrogue la 
misma por años sucesivos, salvo aviso en contrario. 
Su importe de 2.650 pts. (IV A incluido) se abonará mediante: 

D Cheque adjunto D Reembolso D Giro Postal. 

La suscripción empezará con el n° ..... 

España: 2.650 Pts. por 1 año D Firma: 
lberoamérica: (Correo aéreo) 50 dólares D 

(Correo ordinario) 40 dólares D 

Señale con una cruz lo que le interese. Fecha ... ; ..•...... 

---------------------------
(1) 

w (1) 

~ w 
a: 
o 
l-

o (.) 
2 w 

,_¡ 
,_¡ w 
<( o 
2 o o 
~ (.) 

w > 
o. a: 

o 
2 

o 

(1) 

o 

..... ... 
g 
.e-... 

criticar, mejorar, sugerencias .... 

1 

' 

a: w o (1) 

o 
<( 
2 
w 

~ 
ii! 
j 

~~~~~~~~~~§~§~~~~~~~E~~~~~ ~~~~ 

~~B!~!5!!!5!B!!!~!!!·~~~!!!~! !~ 
o 1: 

Q) •O 
a: 
o .a "8 el.: 

"' :::1 

"' w ..... 

1: 
•O 
·¡¡¡ 
~ E Q) u 

o .!:: 
2 o 

o ... 
o. M~~~~~~~~~.~~:~~~~~~~~~~~~~~~s 

-N~~~~~~~e~~~=~~~~~~Ñ~~~~~~~~~ --------------------
PEQUEÑOS ANUNCIOS GRATUITOS de EL ORDENADOR PERSONAL 

Completa los cuadros en letra de imprenta, utilizando un solo espacio por letra. Atención sólo se admitirán los 
anuncios que lleven la dírección completa (calle, número, población, código postal, provincia), el apartado postal 
o teléfono sólo no basta. Para las ventas de material de segunda mano indicar mes y año de compra. 

Señalar con una cruz el apartado (uno solo) en que deseen publicar su anuncio. 

O Clubs O Contactos O Compra de material O Venta de material O Diversos 

lOe qué ordenador dispone? lEs usted suscriptor? O Sí 

L 1 1 1 1 1_ Ll..l. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 l 1 1 1 1 1 1 _Ll_j___lj 

1 1 1 1 .LLJ _LL LL.l_Ll_...L_J._I _j__JL......I__J_I LL 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

LLL.Lll.J J.LU 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 J _.L...l 1 1 1 I....L...L...LLLLLLJ 
LLLl Ll LJ...LJ_l___l__l_l _L_LLLU_Ll_LL.LLL_l Ll....LL.L 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 L.L LLLl 1 1 1 _Lj___l__L 1 1 1 1 1 1 ' _j _j_.J__j__J_J._j_.LLJ 
Nombre .. . . 

Dirección ...... ..... ... . .. · · · · · 
Población C.P. . .......... .... .. . . . 

O No 

Estos pequeños anuncios gratuitos están reservados exclusivamente a particulares y sin objetivos comerciales: in
tercambio y venta de material de ocasión, creación de clubs, cambio de experiencias, contactos y cualquier otro 
servicio útil a nuestros lectores. Los anuncios de venta e intercambio de programa serán rechazados sistemática
mente. 
EL ORDENADOR PERSONAL, no garantiza ningún plazo de publicación y se reserva el derecho a rehusar un 
anuncio sin tener que dar ninguna explicación. 
Este anuncio no podrá utilizarse pasados los tres meses de su publicación. 



. EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.A. 

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (España) 

Tels. 247 30 00 y 241 34 00 

EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.~ .. 

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (España) 

Tels. 247 30 00 y 241 34 00 

EL ORDENADOR 
INDIVIDUAL S.A. 

Ferraz, 11 - 28008-Madrid (España) 

Tels. 247 30 00 y 241 34 00 

D 

D 

D 



;;:; C:·f:¡TR E;IH GOllllOO .. E;It·l O .. B·Itl 
00101100,BIN OOllOOGO,BIN 00100 

OOO,BIN OOlOOOOO,BIN 00100000 

·;j :;.f=-op i::::Ci · ~fO 7: ¡::;:El=ID -3: P(¡}=~E 
U:::.r.: ":::: " + í .• .:; : i··lE/:T i 

lO DATA BIN O,BIN 01111000.BIN 
01000100,BIN 0100010G,BIN GiOOO 

1GO,BIN 010001GO,BIN O,BIN 00111 
000 

11 FD~~ i =O TC) 7: f:;:EAD .:; : Pür:.E 
U::.R "ti"+i .. a: t·lE::<T i 

15 LET. l. $::::".::J .b2dE: f·~5inK tfi'¡i¡OpCl¡-::. 
t. u l:>l"; >; 'J 8 .~ L.:3 r ::;: '' 

1 E; C:· E F F H p ( >:: ) :: I t{T ( >~ ..... ::;. t * 1 O O ü + 
• 5 ) ...-· lO : C· E F F N i. ( ::-:: :; =LE H ( ::::r r-;: $ ( F' 
H p ( >~) ) ) 

2 O O 1.) E ::;: 1 : i:::O It-i f ( 5 ) : C· It-i .;:¡ :: :~; 2 l 
GO T() !S GO 
2 i R E t~1 ¡-¡ • d •=: f ü n E: f¡·¡ .:;¡ s 
22 LET .:;¡ = 1: l,..ET :=. t =O 
24 FDR i ::::1. TO :::;2 
.::!1.:· LET s.t_::=::.t.+a(i) IF' a<.:;(i) T 

HEN LET .:; =a ( i ) 
2e HE><l-· i 
2'3 RETURt··l 

2c;~_:. ::·CL2· : FC:r-:: i =1 T1:1 :31 
2::::7 LET h==FH i_ (a (i)): LET n=H·lT 
( ( i +l:i ... ·2:: : LET '=t$=:::.TR$ (a ( i ::) : 

LET m =1t:. : IF n::: ( i +1) . ...- 2 THEH LET 
fil ==ü 

290 PRINT AT n,m;l$(il;RT n,m+6 
-LEN q$;a(il;AT n,m+12-h;FH p(a ¡ 
i ) ) ; " ~--; ,, 
2'~5 HE><l- i 
:::=; oc; pr:;:n.n ;:¡¡ n. 16; "ü" +Ct·1F-:$ ::::+"

,, _; AT r:, 22-Fil l (.~ ::::::;;2¡ l .: .:;¡ ( 32) .: RT n 
.• 2 ;::: ·- F t··l 1_ ( .:;¡ [ ::::; 2 ) ) .: F' t··l p ( a ( 3 2 ) ) .: ' ' ;.-; ' ' 

:::;o~:. F'RHlT : PRHH " NUt-1EPO DE r·o 
t--lEt-1R2· ";S t 

310 PAUSE 0: RETURN 
355 REM subrutina de escritura 
de la trascripcion 
360 CL5 : LET i=O 
::::;¡::;,5 LET ._i = i ;-:l. : L.ET i = i + :::; 2 
370 IF i>LEH r$ THEN PRINT r$[j 
TO ) : PRUSE G: RETURN 

::~;75 IF CC:C·l':: ;· $:: i ) -::::-:::; a TtiEH LET 
.i ==i -1: GO -íO :::;;(!3 

::::;::;o PF-: It··lT r $ ( ._i TO i) : GC:: TD ::::;:::.5 
4-0G Rl:H fi'i;=:nu 2 
4ü5 CL :::. : LET \1=:-:'l (1) ta (~5) +a(·~)+ 

.:; ::15) +a (21) 
41o ::;o :::.ue 22 
415 LET •: ==S t -\1: LET •: P =FH P :: •:) : 
LET fü::::cp: LET '•/P=Ft··l p (\1) J:r= "..IF' 

>IY; THEH LET fü =\IP 
420 pr:;: n -.IT :~T 2, ~~); .. 1_.:oc: AL reo::: ... . : AT 
4,i..:.-FH ¡_ ('..1) ;'..lp_; · ·;.;· ·_;;~T 7_.0; ''COH::. 

o:¿~~T ~8g:::. ~· ~~ns ·~+¿;-~ti.::. ~.{.i¿~ ~·~~ ~: :: .. ;:: ;; ,, 
!g~ ~~?T ~ ,136: DRAW 0,39 

440 FDR i=115 TO cp/mil4ütll4 ~ 
TEP 2 

445 PLOT i ,96: DRAW 0,39 
45~} HE\:1~ i 
4 s 5 P P r t··~ T· ~-=n- 2 1 .. 5 .; ·· (p.~ r a ::.E:·; u i :-

e. 10 IF e= 115 THEH LET h =d: Gu :=, 
U E; 200: IF •,; =O TJ-1Et··l LET ~- $ = ~- $ +" ::. 
": LET .;::¡(;:;;) ==a( ;;:;) +1: 130 TO 1400: 
RE t·1 ::. f i n a 1_ d e :: .. i l. a b .:; 

620 IF c=115 THEN GO SUB 100 : G 
O TO 1400: r:;:Et·1 ::;.' 

630 IF C=102 THEH LET h=d: GO S 
U E; 2ü0: IF. '•.1 =0 AHL" d < :: :1.14 ¡:::¡t.l[:o d :: . 

IuN C·E LA:::. FRECUEt··ll_: li-ó" : 5H 1._.if:: " f 
recu.:::nci.:;" [ :·ATA.:;¡(): r:;:ETUr.:t-1 
. 50 REt .. 1 fi: ,:;: r: u ~:; 

55 LPFHHT "TE:\TO": LPr.:INT : LP 
RINT t~: LPRIHT : LPRINT : LPRIN 
T 

e. o .LF·FUNT "TRAt··lE·CP IPC IOt·.J" : LPS: 
INT : LPRINT f$: LPRINT : LPRINT 

10~1 > L.ET 1· !j, . 1 '¡', 11 ·t·m ~; (e) : LET .:; :: •: 
- 9 E· ) = .:;¡ ( .; •· ·. 11 . . 1 1 
1H~ ~¡ P. r·1 11.:11 
·=· ··\ ~ · ); 1 ' 1-. • · 1 , ' 1 :1 ,• 1, 1 1,'1 L O f-: h = 1 ü !::: O 

! r, ::: l, .. 1"!1,: l 1 11 ,' 111111 1-ET '·.1=1: G 
(J 1 ' ·~ , l '1 , 11.1 11 '"1111'1"1• 1" ·..,·o.:,:;l_ 

·::· ' G L ' 1 \1 1,'1 
;;; H~ r:a. T U 1 ~: 1· 1 
·:. ·::·~~ C: L.S : 1- 1 "1 . · ~' 
~:::26 P L. OT :¿1, .... . ~,: ~:.¡"• ¡¡1,1 :· " !3 .. 0 
2 4~1 ::;;o :: .u t:: -=·2 
.25 0 PP H lT f7l'l" 1 ·~ , ··l; L !¡, ·1· " 1:1" +CHP $ ;3 

+"-" 
255 FOR t=4 Tü 252 ~~EP 8 
2r::.c: LET .j = ._i ;- 1 
265 PLOT IHVERSE 1;t,24: DRRW O 

·' § ~ g i t~~ J ::~: ·~- ..... ·~ 
275 PRI~T : PAUSE lOO: PRINT TA 

E; S·"par.:¡ ·=Pqliil- t.:·.-1;:·;:·"· PRI• ·::::= (1 - J .,J-- ... .. - .... -- • -·· ·-·-

280 REH resultados ind~viduales 

tE:cl.ee)": PAU:::.E 0: CL ::. 

4E:·G LET i :::::;;) ==.:i (::;::::: f_ET f (4) ==a (1 
:::;) +·3:: 14-J +·:t ( i 7) +a :: iG) LE-r f (2) =a 
(t:.) +a (::;J +·~ :::1·~) +a (24) +a (2~3) +·3 (2f..) 
+a(:::;;;;:): L.El- f ( 1) :::.s (2) +a (4-) + ·:¡ (?) + 
.:;¡:: 11) +-3 ( 11:,) +.:;¡ (20) +·:;¡ (22) -¡..::; (2::::;) ;-.:;:¡ ( 
2 ·:;;.) : L ET f ( ::; ) ::: .:; ( 12) + .:;¡ ( H::) + .:; ( 2 7) + 
a ::2;:;) +a ( :2;0) +·:J (:31) 

4 1:.5 PP HH AT 2, O; "C:CUJ:::. 11._.10:::." .: RT 
!S .. O.: "FR IC1::¡T P.Jü::." .: AT ;;:; .. O.: "AFR ICFI 

Do::;.".: RT i 1 .. O.: "HA:::.ALE::." _; AT 14- .. 1Z, _; " 
L I;)U IDO::.'' 

470 FOR i==3 TO 15 SfEP 3: LET h 
::Ft·l i_ ( f (i ./3)): PRIHT AT .. 5-h.: F'H 

p ( f ( i ..... :::; ) ) .: '' ~--~ ' ' : N E ><T i . 
472 LET f =l 
4 74 FOR 1_,_; == 1 TO 5 
4 7~3 IF f < f ( 1,_1) THEH LET f = f ( (,_: l 
4 7 6 t··l E ::-::T 1¡.1 
4 77 FOh: i.~i =1 ·ro ~:; 

>10:=: iHt:J"··J LE1 a:=122: GO TO E·90: 
RE r-1 f + n o ..,,. o e a :. . n o r ~~ . n t1 1 

1 E·4-D IF •: == liZi2 TtiE:: H GO ::.ut:: - lÓO: G 
C; TC: 1400: f":;:EI--1 f 

660 IF .:=107 THEN GO SUB 100: G 
C; TC; 14-00: PEt-1 1:. 

670 IF c=l06 THEN LET h=d Gü ~ 
UE; 2:ZIO: IF \1 :::0 THEN LET .: = i 15: C; 

65 



Distribuidas en las mejores ópticas; en especialistas en 
protección laboral; y en puntos de venta de micro-informática. 

Consulte nuestro dossier técnico. 



O TD E·10 
6;:;o IF 
::.uu 100 

REt~1 ._i fin.:;¡ L d.:; si l. a b.:t 
=106 THEN LET c=120: GO 

GCI TO 1~00: REM j 

690>IF C=122 THEN LET h=d: GO 5 
UE; 200: IF '..1:::0 THEN LET t-$=t-$+"0 
" + C H ::;: $ ;:; +" --" : L- ET .:;¡ ( ::::; 2) = -:i ( :::; 2 l + 1 : 

GO TO 1400: ·¡:;:Et-1 z n 1:1 in i e i .~ ::. i !. 
.:;¡ b-:t 

700 IF .:=122 Ti-H:l··l LET ;-$=C$+"9" 
: LET a(26) =a (26l +1: REM z 
720 IF C=113 THEN LET c=107: LE 

·¡-- i = i +J.: GC; ::.UB 100: REt-1 qu 
740 IF .:=109 OR C=110 THEN LET 

h =d: GO 5UE; 200: IF .._ .. ::: 1 THEt·l GO 
SUB 100 : REM n Y ~ 

7E·O IF (C:::110 OR •:::lO·~) AND '•..'=0 
THEt··l LET ~- $:::;- $+"H": LET :;¡ ( 10) ::a 

( 10 ) + 1 : G O T O 14 0 G : 1~: E t-1 N d E: n ·o 
111 

(';;:;(') IF c=;:.4 T-HEN LET C$=t-$-:-"l~¡": 
LET a(17l :::a(171+1: REM egne 
600 IF c:::100 OR C=l16 THEN LET 

h =d: Gü :=·UE; 200: · IF \t=l T'H EH GO 
SUB 100 : REM d y t mas vocal · 

:::4-G · IF (e= 11:~ . .. 0¡::;: ( == 1:210) ¡::¡HD d < > 
114. HND \1=0 TI-1Et--lLET r$=C$1-''[)" : 
LET a (22) :::,:; (22) +1 : PEt-1 O de d o 
t . 

65Ó IF c:::116 THEN LET C=96 

1020 IF c=114 Rt--lD d=1~4 ~ND v=O 
THEN LET i=i+1: GO TO 1060 
104.0 IF e :::114 THEt ·l LET h = b · ::;o ::. 
UE; 20l.\: IF · . .: = 1 THEt·l LET h =d : G•:: 
SUB 200 : IF v=l THEN GO SUB 100: 

REH r intervocalica 
1060 If C=~l4 AND v=0 THEN LET r 
~i=;- $+"R": LET a (:::;1) =·':i (:::;1) +1: G1:: 
TO 14.00: REM R de r Y f . 
1060 If C=l2Ó AND b=32 THEN LET 
e"' 115: GD :::.ue lOO : ¡:;:Et"l ;::;2 +::< :: . ...-s . ...-· 
1100 If c=120 RND b<>j2 THEN LET 
~-$=:-$+"::;;": LET ·a (2-:J) ::::.:; (2·~) +1: L 

ET b=32 : GO TO 1080: REM Gs 
1120 If c=104 AND d:::117 RND CODE 

t $ ( i +2) = 101 T~iEt··l LET e= 10:::;: 1:-;;o 
SUB 100: GO TO 1400: REH guevo 
1140 IF ~=99 ·RND d=lü4 THEN LET 
l::::It1 : LET r$=1-$1-";:": LET a:::::;:: =a 
!3) +1 : GO TO 1~00: REM eh 

. 1. 16 O ·I F e :::: ·~ ·~ ¡::¡ H D ( d == 1 Ci 1 D p · d =lO 5 
) n··lEH- LET ~-$=1"$+"8": . LET .;j (2t:.) = 
a (26l tl GO TO 1400: REH C+ ~o 
i 
lió O IF . e= ·; ·~ THEH . LET. h =d : GC) :::.1_1 
E; 200: IF . .,_... ·= 1 C:)~: d :::: .11:4 OF:;: d = 10:::; 
THEN LET c=107: GO SUB 100: GO T 

~ 1 ~~ 0~~ ~~89¿~~~~ ) EE~;~~11§~ Go 
TO l2E·0 
1200 IF .: =:lO:::; At··lD (d =114 OP d =10 
S OR d=97 OR · d=ll:ll THEN GO SUB 
100: GO ·¡-¡) 14-GG : REt-1 9i-,.9t .. ·;J.3 .. ·~D 
1220 IF e :::liJ:::: r.;NC· (d ::101 OP d ==iG 
5) THEN LET c=120: GO SUB 100: G 
OTO 1400: REM g¿,g¡ 
124-0 .IF .::::iQ~:;; F;HC> d=ll7 t=IHD _(COD 

~l t~~~~2¿~~ot ~?~~ ~og~ }~~i~~b~1g 
O TO 1400 . ·. . . 

860 IF c=96 OR C=112 THEN LET h 
=d: GO BUB 200: IF V=1 THEN GO 5 
UB 100 GO TO 1400: REM b y p ma 
2·'•/0(dl_ 

::; ::; O I F ( ( = ·~ ::; . O R ;: := 112 ) F1 N C:· :: d = 1 
06 OR d=l141 THEN GO BUB 100: GO 

TO 1400: :::;:Et-1 b '::l p IY; .;:¡S 1_ •:• t-
690 IF c=ll2 RND b=32 THEN GO T 

Ci 14 iJ 0 : F;;: EH p ::. i e o 
9 O O I F ( •: = ·~ ;:; C; r:;: •: = 11 2 1 Flt··JCo d < > 1 

06 RND d<>11~ RND V=O THEN LET r 
$=r $+"E;' ·: LET .;:¡ (2:3) =a (2:::;) +1: GO 
TO 1~00: REM B de b o p 

1 THEN LET C=121: GO SUB 100: - --:~:_¿ 

1· o 14- G a : ¡:;: E t·1 h i E: t o ) h i '=: r t. -~ 
1300 IF C=105 THEN GO SUB 100 : G 
o T C) 14-Q¡¿_'¡: ¡:;:Ei'R1 i 
1320 IF c=:l21 THEN LET h =d: Gü ::;:. 
UE; 200: IF · ... · = 1 THEN GC: :::,u::; 100: 
(~iO ¡-o 14lZ¡iJ: REH c.3i~.;,¡do 

1340 IF c=121 THEN LET c=105: GO 
SUB ~·LF~O.•_---~L-~1_t.·_; J.~~.~ .. ,~_;'t::l_,,tayta 1360 - - · , GO SUB 100: R 

Et-1 u 
1 4- Qi O t··J E ::-::T i 
1'500 LET ~- $=C $+" . ...-" 
1600 BORDER 0: ?RPER 0: INK 7 ~ 
L5 BRIGHT 1: PRI~T FLASH l;FIT 
:=: ·' 12 _; " iR1 E i'··l u " 

:l.E:·l.0 P~: IH'T i~T S , C~; "l T· F.:F:I·-~:=·C:: S: IPC 
lC)H L·EL 'TE::-::·rc·· : r-~·PIHT 
l. ¡:;, 2 o P F~: r t·-rr · · 2 · F o N E tR: ~:¡ ::. ( p o r e t .s ~-
¡=: ;:. ) ' ' · P-1:;: IH"T 
lf~:.:::;o PPit·-.rr ·· ·:~; r·c::HErM1F1 ::. ::p~:~rm ·er¡o ~". 
i :z .:;¡ d ü :::. :: '' . P ¡::;: I i"'-~T· 
164-G p;:r¡··.~T· '' 4 GPRE;¡:-.¡c IOH '': Pt~: Ir·rr 

1 e. c. o P~: It·-rr ·=· ¡:;:c:Tor.:::Hc 
:=·r:;: H-iT 

1.670 PPIN1 .. " 7 ¡==-rr··J" 
1690 BRIGHT 0: PRUSE 0 
1700 If I.HI<.E·,· ;~ =" 1" Tl-iE:tl 
i::.o 
1710 IF I.N~E\$= 2 THEN 
;z,;::; . 
1720 IF IN YEV $- 0 T HEN 

1730 IF INYE\$- 4 THEN 
;::· ·-· 

:l. 7 ~; O I F If'-~t<. E···($::: .. -/'. .T 1-·ll::N 
·r :] ·;¡ ·~ ·~ ~; 

HL_ HEi· ·.~ u · ·: 

¡ ., ¡_, ·- · t_ E; .~ 

Lu 

._. ut:; S 

'--·L·=• i..:, i_l 
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¿Quieren ustedes jugar a los Juegos del Ordenador Personal? 

En esta sección, se irán proponiendo peque.ños problemas 
más o menos complicados. El nivel de dificultad aparece 
señalado al principio del juego. Su misión .es servir de guía 
,de entretenimiento y, aunque sólo sea por un rato, poder 
Qlvidar los pesados programas de contabilidad. 
No se publicarán sus soluciones, salvo aqu~llas brillantes 
que no dudamos enviaréis. Lo que también podéis hacer es 
mandar vuestros propios «jueguecillos» para su posible 
publicación en esta sección. 

275 

¿Habéis visto algún 
conductor de taxi utili

zar un, O.P.? Es posible que no conozcan 
qué tipo de servicio podría darles estos 
aparatos. Sin embargo ... en un primer mo
mento, nuestro programa deberá conten
tarse con poder situarse en un punto es
pecífico, por ejemplo en Madrid, en algún 
distrito determinado, estación de metro, 
monumento o lugar conocido. 

276 

~!ID~ /1'i.\ '1\~ . Vamos a perfeccionar el m-J ~~ •. , 
)~ (::; -~ ·· programa anterior de tal 
manera que a partir de un punto de desti
no y otro de llegada, pueda indicar un iti
nerario posible. Deberá simplificarse al 
máximo, y deberemos sentirnos satisfe
chos de poder elegir un restringido núme
ro de puntos de salida y de llegada. 

277 

llj \ ,lj\ ¡!!ID\ , ~~~ 
r.;'fto) l•\i"-: J.jt'«') ~ Si disponéis de 
~ ~ ;;~ :,~ · ==' buenas posibilida-
des gráficas y de mucha memoria (algo 
cada vez más corriente en los productos 
actuales, incluso en portátiles). podréis vi
sualizar vuestro itinerario bajo la forma de 
un pequeño mapa simplificado, en esta 
ocasión con varios recorridos distintos y 
varios itinerarios posibles entre dos pun
tos, teniendo en cuenta las direcciones 
prohibidas. 

278 

111 En el mismo orden de 
ideas, por qué no dar un 

servicio a vuestros amigos extranjeros, 
prestándoles la calculadorade bolsillo so
bre la que habéis programado las líneas 
de metro: solicitar una estación a partir de 
otra· de salida y la máquina indicará la di
rección a tomar y los trasbordos necesa-
rios. 

279 

11 J~' ¡' Con un poco de 
~ ~~ paciencia se podría 

atacar el tema de las líneas de autobuses. 

280 

tf!.\ /" Por el momento continuemos 
~ ~ en el metro, con un programa 

máselemental: sería interesante tener en 
cuenta la hora de salida y la de llegada 
para poder efectuar una media de tiem
pos de recorrido para tal o cual línea. 

281 

(1~,, Deleitémonos con este pequeño 
~ ejercicio sin muchas pretensiones: 
se solicitan dos números al azar que serán 
visualizados y se efectúa su suma módulo 
n (n será también elegido aleatoriamen
te). A continuación· se indica el re su Ita do, 
y el problema reside en encontrar n. 

282 

En el juego del laberinto es 
normalmente el jugador el 

que trata de encontrar la salida (y el teso
ro), mientras que los monstruos dirigidos 
por el ordenador tratan de destruirlo. ¿y si 
lo hiciéramos al contrario?: el ordenador 
penetra en el laberinto en búsqueda de su 
amada consola, y vosotros tratáis de sor
prenderle. Pero el itinerario que él sigue 
es desconocido. Un simple detector de 
rayos informáticos os informa de su proxi
midad. Felizmente tenéis frente a voso
tros el plano del laberinto, ,pero no utilicéis 
demasiado a menudo el detector: tendrías 
el riesgo de explotar por los aires. i Buena 
suerte! 

Niveles .,de dificultad 
( 1~~ 
·.~~ para debutante. 

bastante sencillo. 

283 

~-@~\ El juego de las siglas: se introduce 
~ una sigla en el teclado del ordena-
dor (por ejemplo, CEE, PSOE u OTAN), no 
tenéis más que solicitar alguna de las di
vertidas respuestas del programa. Eso sí, 
alguna deberá ser la correcta. 

284 

J~ J(j\ ;í;l, Continuando con la idea 
~ ~ ~ anterior se podría poner 
a punto un pequeño juego instructivo 
para los más jóvenes (o quizá para adul
tos ignorantes). Una maravillosa sigla se 
visualiza delante de la pantalla del televi 
sor. Así como dos o tres respuestas posi
bles: ¿Quién conoce la buena? 

285 

i_g¡) 1 Vi Un autor ha publicado recien-,ñ; 11''!,! 
. temente un libro muy particu

lar donde las frases parecen auténticas 
frases, y donde las reglas parecen reglas 
gramaticales, el conjunto es en general 
poco comprensible. Vuestro ordenador 
deberá transformar el texto que vosotros 
tecleáis, las frases quedan de esta forma 
comprensibles para un lector obstinado. Y 
cuando vuestra primera novela «ordena
torizada» pase a la colección de premios 
nobeles no olvidar mencionar nuestras 
páginas. Gracias. 

286 
J~ Jii\ JGID\ Un lenguaje de progra
~ ~ ~ mación original: ya coc 
nacéis los organigramas y sus símbolos: 
entradas, salidas, tratamientos, etc. Po
déis intentar imaginaros una serie de sím
bolos gráficos t¡ue definan las instruccio
nes elementales del lenguaje? La progra
mación podría efectuarse con la ayuda de 
un ratón dibujando los símbolos necesa
rios, o con un lápiz óptico. Entonces este 
lenguaje sería accesible a la más tierna in
fancia. 
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iPOTENTrE. FLEXIB[E Y A SU MEDIDA! 
BASE DE DATOS DE COMPSOFT 

iESENCIAL PARA SU ORDENADOR PERSONAL! L 
El trabajo de su ordenador personal implica almacenar todo tipo de información. SJ) 
p~imera inversión debe ser DELTA 4 de COMF;'SOFT, porque DELTA 4 es la garantl}l 
de que la mecanización será un' éxito en su organización. 31 
DELTA 4 crea archivos a su medida. Almacena, procesa, ordena y busca la informa
ción según sus necesidades. iAdemás todo en Españo/1 
i Les ofrecemos un programa y' mil posibilidades! Desde facturas y albaranes has 
inventarios, desde registros de personal hasta presupuestos, etc. 1 
Si Vd. no es un iniciado en informática, utilice DELTA 4, vea que fácil resulta prod 
cir sus informes, etiquetas y hasta sus cartas Ji>ersonalizadas. l 
Si Vd. es diseñador de aplicaciones, entregue a sus clierntes una aplicación totalmen
te «a medida» con menús y submenús configurados, con la posibilidad d enlazar da
tos de uh archivo DELTA 4 con tratamientos de textos, hojas electrónicas, gráficos y 
hasta paquetes integrados! 

li)ELTA 4 funciona en la mayorfa de los ordenadores perso11ales 
con sistema operativo MSDOS. Esta disponible a través de la 
red de concesionarios autorizados de lB M España, S. A. y 
COMPATIBLES. 
DELTA le permite generar 
am!!)lia: 

·• Control de clientes 
• Fiacturación 
e Bancos 

Hospi~ales 
• Médicos 

Farmacias 
Seguros 

• Tiendas 
• Almacenes 
• Agencias de viaje 

Abogados/Nata rios 
Administración de tincas 

• Archivo de personal 
• Presupuestos, previs 
• Colegios ... 
• Bibliotecas 

Disponible para los ordenadore~ con MSDOS o PCDOS 
como lB M PC/XT y AT, HP 150, RAINBOW, VICTOR/SI- 1 
RIUS, APRICOT, OLIVETII, RANK XEROX, COMPAO, ITI 
XTRA, TOSHIBA, ZENITH, ERICSON, NIXDORF, PHILIPS, 
CASIO, COMMODORE, SPERRY, SAN YO y compatibles ... 
DELTA 4 se encuentra en: 
Red de concesionarios autorizados de HISPANO OLIVETII, 
S. A. , 
Red de concesionarios autorizados de 1 BM España, S. A. 
Red de concesionarios autorizados de COMMODORE. 
Digital. Tel. : (91) 734 00 52 
D.S.E. Tel.: (93) 323 00 66 

Envíeme más información: 
COMPSOFT ESPAÑA, S. A. 
C/ Orense, 70 - Planta 11 
28020 MADRID 

Nombre ...... . 

Apellidos .......... . 

Empresa ........ .. ............... .... ........... . 

Tipo de aplicación .................................. .. .. 

~~~~ EMSA Española de microordenadores, S. A. Tel.: (93) 
32 1 02 12 

Dirección ... 

Orense, 70, plan ta 11, 28020 Madrid , España. 

Tels.' 270 90 04/05 ·. 270 94 06/270 93 05' 
Telex1 44979 ITBB E 
Contacto: Louise K IL LICK 

Ericson, S. A. Tel. : (9 1) 45 7 11 11 
Hewlett Pa ckard. Tel. : (91) 637 00 11 
Otesa. Tel.: (91) 754 33 00 
Standard Eléct S. A. Tel.: 191) 241 97 90 

Población ....... 

Provincia: .. 

Teléfono 



Ordenador 
Personal 

PC-K-1010-D 
16 Bit 

El Ordenador personal PC-K-1010 D, es toda una obra de arte. 
No sólo por su aspecto, bello y compacto, sino por su gran fiabilidad 
y dureza. Controla dos unidades de disco DS/SS con 360K 
de capacidad. Posee teclado en castellano y es expandible a 640 Kb. 

Además de display 80/40 x 25 para textos y 640 x 200 para 
gráficos, y si le exige más: coprocesador 8087 opcional y aplicable 
para MS-DOS. Toda una. obra de arte compatible IBM. 

Solid te mayor inlormación a: 

l• W[Q)o~wrn~~~& 1 

Entenza, 218, bajos. 
Tels. 230 91 00 - 09 
08029 Barcelona 



IBM-PC 

MTA 
Marcado Telefónico 

Automatizado 

Introducción 

La técnica de transmisión de 
datos mediante línea telefónica, 
sistema que aún no está suficien
temente extendido en nuestro 
país, cuenta cada día con más 
adeptos de cara a su utilización 
por grandes compañías e, inclu
so, por pequeñas ·empresas o 
particulares. Uno de los elemen
tos básicos a la hora de la trans
misión es el MODEMa, dispositi
vo destinado a, primero, abrir la 
línea de usuario adecuada 

1 
(de 

acuerdo al número de abonado) 
y, segundo, modificar convenien
temente la señal y transmitirla. 

Si bien el siguiente dispositivo 
no permite dicha transmis.ión de 
datos, sí habilita, por el contrario, 
a cualquier lB M PC o XT para lle-
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vara cabo la primera función, es 
decir, marcar el número de abo
nado deseado por el usuario. 

La utilid.ad fundamental de di
cho sistema consiste en su posi
bilidad . d~ utllfzaci.ón conjunta 
eón üna pequeña base de datos, 
diseñada por nosotros mismos, 
que nos permita, introduciendo 
por ejemplo el nombre o la direc
ción del abp(lado, olvidamos por 
completo de números y cifras, 
que serán automáticamente 
marcados por el ordenador. Si la 
línea está ocupada, el ordendor 
puede repetir la operación tantas 
veces como el usuario guste. 

El dispositivo 

Para esta función precisamos 
contar únicamente con tres ele
mentos de muy bajo costo: 

a) Clavija macho DIN 5 patillas 
compatible con el conector a 
cassette. 

b) Conmutador de dos circui
tos y dos posiciones. 

e) Un par de metros de hilo te
lefónico o similar. 

El sistema aprovecha el rel-é 
con el que cuenta el interface de 
cassette de la Unidad Central 
para «golpear» repetidamente, y 
en secuencias determinadas por 
el número deseado, la línea tele
fónica. Para ello debe procederse 
a la conexión de un circuito simi
lar al de la figura: 

Los dos hilos a y b deben inte
rrumpir la línea que llega al telé
fono, y soldarse a las patillas 1 y 
5 del conector DI N. En ellos debe 
intercalarse el interruptor INT de 
la figura, de forma que al colocar
se en la posición «MAN», el telé-
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fono funciones tal y como lo ha
cía antes de la instalación del dis
positivo, permitiendo su plena 
operatividad cuando el ordena
dor esté desconectado. 

El programa 

Aunque como ya se ha dicho el 
proyecto estaría orientado a su 
utilización de forma conjunta con 

100 t * * :-1 T A t * t 
1 10 Mar c""dor Telef óni co Au t om.<.1.tl :: ado Vers 1. 1 
120 A . Domi n go A . !985 
130 - ---·-·-- --- - - - ·-·- -·-- --·- ·--- --·--··------· -------·- -
140 

A «CASSETTE¡> 
a 

r:r=)==============:;--. 
b 

una pequeña base de datos, el 
programa que a continuación se 
presenta ilustra de forma simple 
la manera en que debe gobernar
se el relé de casete desde BAS 1 C. 

Debe tenerse especial cuidado 
con los valores de las líneas 720, 
730, 750, 770, 820, 830 y 850, 
que son los que definen las fre
cuencias de corte, y que deben 
estar comprendidos entre unos 
márgenes determinados. 

INI í'~ 
~'-\ t 

MAN .. 
AUTO 

LINEA 
TELEFONICA 

Por último debe recordarse si
tuar el interruptor en la posición 
«MAN» una vez terminada la 
conversación, a riesgo de que la 
línea quede interrumpida en caso 
contrario. 

N. de la R. 
Avisamos a nuestros lectores 

que la CTN E no permite ninguna 
manipulación en la línea telefóni
ca, por lo que no asumimos nin
guna responsabilidad. 

610 F'R I NT clese,;;. efectu-3i'" más J lamacla ~; • . . 
620 • 
630 MOTOR 1 
640 A. :. INKEY$ 
6:50 IF A•< >" THEN 640 

150 Este p Fograma m::..r ca a•Jton•át ica111ente e l núme r o 6 60 FOR C:o::l TO lOOO:NEXT C 
670 16 0 deseado e n cua l qu ier t el é f ono nonTI~ l i z adc. 

170 
180 SCREEN O, O,O : WIDTI-! E!O : COLOR 2 , 0 : CL S 
19 0 LOCATE "3 , 14 
200 PRINT "* * :t:: Man:ador Tt· l e-' (•n ic o Auto ;na t i ::: a d tJ Vct·s 1.1 * f *" 
210 LOCA TE 4 , ¡4 
220 PR!NT "* * :t: 
230 LOCA TE 7, 5 

* .* *" 
240 PR I NT " lntl'""o duzc.:, pt- imer-o l os pn~f .i.jO!:; ($ i Cl!: : i;; ter, ) y ,.a continuaci ón, 
250 LOCA TE B. 5 
2 60 P RINT " el núm.?rrJ 
270 LOC A TE ! O~ 5 
280 PRINT " t-J,:, s c;par-e l o~; n(lmr~ré1S ent:r· 12 sl . " 
2 9 (', UJCATE' 13 , 5 
'300 INPUT "l ~ tr- .-Jduzc a lc:•s p¡- efi jo~; "¡PRE <J; 
3l0 LOCATE 15 , 5 
3 '2 0 rN PUT " Int.r-orluzc ,:) el n•:lmE• . cJ 
330 
340 IF PRE'$:::'"' THEN 420 
3~0 LET LP:::LEN<PRES> 
360 FOR 1=1 TO LP 
3 70 LET P<I>=VAL<MIOS<PRE$~ I, U) 
380 IF PCI> =O THEN P<I>=10 
39 0 NEXT 1 
400 LET P CLPJ =P <LP> +1 
41 0 • 
420 LET LU=LEN CNUM$) 
430 FOR 1=1 TO LU 
440 LET N<I J=VAL <MJDS <NUM$ 1 1,1> > 
4 ::i0 IF NCI) =O THEN NCIJ==lO 
460 NEXT 1 
470 LET NCLUl=NCLUJ+l 
490 
490 CLS 
500 LOCATE 5, 10 

"'NUI"'$ 

510 PRINT "t.-Conecte el or-denador- a la l.ínee~" 

'520 LOCATE 7, 10 
530 PRINT "2. - Descuelgue el receptor· " 
540 LOCA TE 9, 1 O 
550 PRINT " 3 . -·Pr- e s ione < SPACE BAR > 
560 L OCATE 11 , 10 

680 ** Marca pref U os • .• 
690 IF PRE•-=" " THEN 800 
700 FOR 2=1 TO <LP> 
71 0 FOR Y::l TO P<Z> 
720 MOTOR O;FOR W= 1 TO 10: NEXT -~ .:"!OTOR 1 
730 SOUND 30000, 1 • S 
740 NE XT Y 
7 50 SOUI>!D 30000, 5 
7 6 0 NEXT Z 
770 SOUND 30000, 13 
790 
790 ** Marca Númel'""a ..• 
800 FOR z ... l TO LU 
8 10 FOR Y= l TO NCZ) 
820 MOTOR O: FOR W= 1 TO 10:NEXT W: MOTOR 1 
830 SOUNO 30000, 1 . 5 
840 NE XT Y 
850 SOUNO 30000 , 5 
860 NEXT Z 
870 ' 

• 880 BEEP 
890 CLS 
900 L OCA TE 5, 10 
9 10 PR INT "La llamad.) ha s i oo efer: ·1: u ad;;. .•• 
920 LOCATE 7, 10 
930 PR INT " Selec t z opclón . .. 
9 4 0 LOCATE 10 , 15 
950 r ·R t NT "1.- Vol v;:.;r a m::~ !'"" ca l'"" ;.> ] n •:tmel'"" o . 
960 L OCATE 12 , 15 
9 7 0 PR i t.fT " 2 . ·- "1 a r c?.r L'.n Ol ''trr>e r t:J di :;; t.ir.to . 
980 LOCA TE 14 ,, 1~ 
99(1 PRINT " ~ . - ri r a l j z '\~ e l ~r-t:l \J t'"i\ f"lo:\ . 
1000 

"1. 010 A$ ~c JI'.lf .: E"Y 1•: I F .::'!1'·•"'" " TI· !EN 10 "' '"1 ..-

• l. 020 l F A<t•·"' " J." T~-!F N 49C 
1.o::;o F Atf; ~· " 2 ' T'-!EN F?U t~ 

J OIJ.O F At -: " J " THE I\! C'L ':3~ EtJD 

10 '3') BFE."P ~ [:' QTI."J .~e- ·.·· ; 

570 PRINT "4 . - CI.Ielgue i:! l receptor norma l mente 0:01 termi nar 
580 LOCATE 12 ,1 0 
590 PRINT " y des'=or.~cte el ord~na~dor- C8 la l. íne~ si no 
6 0 0 L OCATE 13 , 10 Alberto Domingo A. 
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ORIC 

Cómo he programado 

un «squash» en mi Oric 

Cualquier juego está definido por un conjun
to de reglas muy precisas. Sin duda por esto to
dos los juegos se prestan muy bien a la progra
mación. Por otra parte, desde este punto de vis
ta, la programación también es un juego, en el 
que es imposible hacer trampas, pero en el que 
cada uno tiene su estilo, sus recetas ... 

Una raqueta, una pelota, tres 
paredes; en una palabra, un 
«squash»; es lo que le ofrezco 
meter en su Oric, indicándole el 
modo en que yo lo he hecho. 

Por lo que a mí respecta (y no 
soy el único), siempre comienzo 
por escribir al principio de cada 
programa una línea REM (obser
vación), que más tarde me infor
mará sobre el contenido del cita
do programa. Es una tontería, 
pero muy cómoda ... 

El método que sigo consiste en 
escribir después la estructura ge
neral del programa, sin preocu
parme del detalle de cada capítu
lo. En el caso del juego de 
«squash» es: 
• Cualquier partida se disputa en 
varias pelotas, y por tanto, por lo 
menos en una, de aquí la línea 
20 del programa: REPEAT: GO
SUB 40 UNTIL ULTIMA. Donde 
GOSUB 40 equivale al trata
miento de una pelota, y la varia
ble ULTIMA es una variable boo
leana. En realidad, ULTIMA = 
(NBALS > 1 0). 
• Para cada pelota puede haber 
o no devolución con la raqueta . 
No se trata aquí de emplear RE
PEAT. .. UNTIL. Nadie puede ase
gurar que, por lo menos, haya un 

golpe bien dado ,con la raqueta. 
Por tanto, en la línea 50, se escri
be: GOSUB 70: IF RENVOI 
THEN 50. GOSUB 70 llama al 
subprograma que trata la devolu
ción de la pelota. 
• Del mismo modo, tras cada de
volución de la raqueta se produ
cen o no rebotes en las tres pare
des del terreno de juego. Así, en 
la línea 80, GOSUB 400: IF RE
SON D TH EN 80, el subprograma 
que empieza en la línea 400 trata 
el desplazamiento de la pelota 
entre rebotes. Para acabar con el 
esqueleto del programa, también 
deberemos prever: 
• El principio de la partida (dibujo 
del terreno de juego) y su final 
(presentación del resultado). 
• El lanzamiento de una pelota y 
el paso a la pelota siguiente. 
• Caso de devolución de una pe
lota, presentación del nuevo re
sultado (gana 1 O puntos en caso 
de éxito). 

Por consiguiente, se puede es-
cribir: 1 

100 REM principio del programa 
(capítulo 1 00) 
195 RETURN 
200 REM principio de una pelota 
(capítulo 200) ... 
295 RETURN 

Lo mismo para 300, 400, 500, 
600 y 700, pero en 795 se escri
birá END en vez de RETURN. 
i Este esqueleto de programa 
funciona solo! Si se hace RUN, 
es imposible pararlo sin desco
nectar el ordenador o pulsar 
CTRL C. (Por qué? Porque la va
riable ULTIMA nunca tiene el va
lor «verdadero». Añadamos las 
dos líneas siguientes ... 
680 NBALS = NBALS + 1 
690 ULTIMA= (NBALS > 1 O) y 
el programa se parará por sí mis
mo en un punto determinado, a 
menos que detecte un error, que 
se apresurará a corregir. 

En el capítulo que empieza en 
la línea 200, se determina el pun
to de partida de la pelota: 21 O X 
= 2 :Y= 1 O: DX = 1 : DY = 1 

Si se suma + 1 a X, va hacia la 
derecha;+ 1 a Y, hacia abajo; -1 a 
X, hacia la izquierda y -1 a Y, ha
cia arriba. 

Ahora podemos ocuparnos del 
punto central del programa que 
empieza en la línea 400; cómo 
desplazar una pelota en la panta
lla. 

En primer lugar se calcula la 
nueva posición de la pelota: XX= 
X+DX e YY =Y+ DY. (X, Y= posi
ción anterior; XX e YY = nueva 
posición). Se borra la posición 
anterior antes de presentar la 
nueva, lo que mejora la ilusión de 
un movimiento continuo PLOT X, 
Y, " " : PLOT XX, YY, " ". Y se 
vuelve a comenzar, dentro de los 
límites del juego en la pantalla (lí
neas 41 O a 450). Esta repetición 
emplea la bifurcación condicio
nal: IF ... THEN 410 más rápida 
que: REPEAT : GOSUB 410 : 
U NTI LX+ DX < 2 ... (la velocidad 
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es prioritaria). Cuando se alcan
zan los límites del terreno de jue
go, se invierte el sentido del des
plazamiento (DX = DX y DY = 
-DY). 

La raqueta debe de 
permanecer en la 
pantalla 

· Otro punto importante en este 
capítulo: cómo mover la raqueta 
al mismo tiempo que la pelota. 
En la línea 440, GOSUB 1000 
llama al subprograma que rige 
los movimientos de la raqueta. Si 
se pulsan las teclas i o t sube o 
baja. La variable R corresponde a 
la posición del centro de la ra
queta y RR, a la posición que to
mará. Se hubiera podido progra
mar: 
1005 R$ = KEY$ 
1010 IF R$ = CHR$ (10) THEN 
RR=R+2 
1020 IF R$ = CHR$ (11) THEN 
RR=R-2 

Pero con esa solución, el movi
miento puede ser entrecortado 
porque depende de la función de 
repetición automática de las te
clas. Por tanto, es interesante 
sustituir la instrucción KEY$ por 
una prueba del contenido de una 
dirección de la memoria que 
cambia de valor cuando se pulsa 
una tecla. Esto nos conduce a la 
fórmula: 
IF PEEK (520) = 180 THEN 
RR=R+2 y IF PEEK (520) = 156 
THEN RR=R-2 (líneas 1010 y 
1 020). El octeto 520 toma el va
lor 180 ó 156, según que las te
clas t o i estén pulsadas. 

Tras haber controlado que la 
raqueta permanezca en los lími
tes de la pantalla, se desplaza en 
las líneas 1 060 y 1 070. 

Lo más importante está hecho. 
Sólo falta completar cada capítu
lo del programa. Así, pasando a 
LORES O, se consigue un fondo 
negro (más agradable para la vis
ta). Se da efecto a la .pelota cuan
do rebota en la raqueta con la ex
preslon (línea 530) . DY 
DY /2-(R-Y). 

Se cuentan los puntos, se ha
cen sonoras las devoluciones de 
la pelota ... Y otras varias cosas 
que hacen que, de modo progre
sivo, el programa tome su forma 
definitiva. 

Max Hargenburger 
Juego de «squash» para Oric 

=================~= 

O REM ***************************** 
1 REM ** S~UASH ** 
3 REM ** ** 
4 REM **EL AUTOR y EL O.P. ** 
5 REM ***************************** 
10 GOSUB 100: ' las pelotas 
20 REPEAT:GOSUB 40:UNTIL ULTIMA 
30 GOSUB 700:'fin 
35 REM ------------------------
39 REM Una pelota 
40 GOSUB 200: 'devo 1 uc ion r ·aqueta 
50 GOSUB 70:IF RENVOI THEN 50 
60 GOSUB 600:RETURN 
65 REM ------------------------
69 REM una devolucion de raqueta 
70 GOSUB 300:'rebo.te en los bordes 
80 GOSUB 400:IF REEvND THEN 80 
90 GOSUB SOO:RETURN 
99 REM =========================== 
100 REM inicializaciones 
105 CLS:PRINT CHR$1201 
110 LORES O:INK 5:POKE 618,10 
120 AS="#":B$=" •:cs=CHR$1961 
125 K=10:L=K+24:H=21 
130 PLVT K,O,C$+" Max• 
135 PLOT K+18,0, "SOUASH" 
140 FO~ I=K TO L- l:PLOT 1,1," - ':NEXT 
150 FOR I=K TO L- 1:PLOT I,H," - ": NE><T 
160 FOR 1=2 TO H-l:PLOT L,1,"1":NEXT 
170 IF KEY$="' THEN 170 
172 R=11:RR=R 
175 FOR 1=R-1 TO R+l:PLOT K,I,A$:NEXT 
180 GOSUB 1000:'raqueta 
185 SCORE=O 
190 NBALS=1 
195 RETURN 
199 REM ----------------------------
200 REM comienza una pelota 
210 X=17+K 
220 Y=1NTIRND11l*B+81 
230 DX=-1 
240 DY=RNDI11*2 -1 
250 PLOT X,Y,B$ 
260 PLOT K1 H+1,GHR$!2J+"pelota"+STR$ 1NBALSJ 
295 RETURN 
299 REM ----------------------------
300 REM comienzo devolucion de raqueta 
320 PLOT K+15,H+l,"puntuacion"+STR$ISCOREI 
395 RETURN 
399 REM ----- - ----------------------
400 REM desplazamiento de la pelota entre rebotes 
410 :XX=X+DX:YY=Y+DY 
420 :PLOT X,Y,• ":PLOT XX,YY,C$ 
430 :X=XX:Y=YY 
440 :GOSUB 1000:'Rraqueta 
450 IF X+DX>K AND X+DX<L AND Y+DY= >2 AND Y+DYCH THEN 410 :REM un rebote 
470 IF Y+DY<2 OR Y+DY=>H THEN DY=-DY 
490 IF X+DX=>L THEN DX=SGNIDXI*-2 
490 REBOND=IX+DX>KI 
495 RETURN 
499 REM ----------------------------
500 REM fin desplazamiento de raquetas 
510 ECRANcSCRNIK,Yl 
520 PLOT K,Y," ":PLOT X,Y," " 
530 DX=SGNlDXl*-2:DY=DY/2-IR-Yl 
540 JF ABSIDYI>2 THEN DY=SGNIDYI*2 
550 RENVOI=IECRAN=ASCI"#"JI 
560 IF RENV01 THEN P1NG:SCORE=SCDRE+l:PLOT · K,Y,A$ 
595 RETURN 
599 REM -------- - -------------------
600 REM fin de una pelota 
620 EXPLODE 
630 loiAIT 100 
680 NBALS=NBALS+1 
690 ULTHIA=INBALS>lOJ 
695 RETURN 
699 REM ----------------------- -- ---
700 REM fin de programa 
760 CLS:INK O . 
770 POKE 618 1 3 
780 PRINT:PRlNT"PUNTUACION=",SCORE 
790 PRJNT CHR$1201 
795 END 
799 REM ============================ 
1000 REM raqueta 
1010 JF PEEK!520l=180 THEN RR=R+2 
1020 JF PEEK15201=156 THEN RR=R-2 
1030 IF RRC3 THEN RR=3 
1040 IF RR>H-2 THEN RR=H- 2 
1060 JF RR >R THEN PLOT K,RR,A$:PLOT K,R-1,B$:PLOT K,RR~1,A$:PLOT K,R,B$ 
1070 IF RR<R THEN PLOT K,RR,AS:PLOT K,R+1 1.BS:PLOT K,RR-1,As:PLOT !<,R,B,$ 
1080 R=RR 
1095 RETURN 
1099 REM =========================== 
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Algoritmo 

Continuar una serie 

Encontrar el «siguiente» de una serie de nú
meros determinados no es tan sencillo, si no se 
conoce la ley que rige esta sucesión. Por tanto, 
hay que encontrar fórmulas que permitan extra
polar. Existen, pero cuidado con los resultados. 

Para extrapolar una suces1on 
de datos, se empieza por consi
derarlos como ordenadas de una 
función que corresponden a abs
cisas equidistantes. Después se 
emplea una fórmula de interpola
ción, por ejemplo, la de Lagrange 
que sustituye la función desco
nocida por el polinomio más sen
cillo, cuya curva representativa 
pasa por todos los puntos que se 
corresponden con los datos. 

De este modo, parece natural 
intentar resolver las pruebas de 
series numéricas igual que los fa
rtlosos que, pretendidamente, 
sirven para medir el cociente in
telectual. 

Pero pronto se comprueba que 
los resultados son francamente 
malos. Las relaciones de recu
rrencia que determinan estas su
cesiones raramente conducen a 
una representación algébrica 
sencilla en función del rango del 
número. 

En un análisis un poco más 
profundo, se observa que, en ge
neral, estas relaciones son de pri
mer grado (ecuaciones lineales) y 
no necesitan más que uno o dos 
términos precedentes. Pero con 
frecuencia existen dos relaciones 
diferentes y a veces tres, y los 
criterios de simplificación recogi
dos por los autores de los test 
parecen escapar a cualquier defi
nición exhaustiva o sistemática. 
Por consiguiente, no es fácil en
contrar soluciones en ordenador 
y es inútil esperar una infalibili
dad en este aspecto. 

An= p An-1 +q 
An = p An-2 q 
An = P Arr 1 + q An-2 
An p An-2 + q si n es par y 
An = r An-2 +sin es impar 
(relaciones polinómicas con in
terpolación de Lagrange). 

El número de respuestas es 
igual a diez menos el número de 

1 CLS:PRIN"'" "Introduzca los datos de-spues de RETURN supleme-ntar·io" 
2 ON ERROR GDTO 28:DIM Al500l 
3 INPUT AINJ:1F AtNl THEN N=N+l:GOTO 3 
4 P=!A!2l-A11ll/!A(ll-A!Oll:Q=A(1J-P*AIOl 
5 FOR 1=3 TO N-1:1F A!Il<>P*A<I-ll+Q THEN 1=90 
6 NEXT:K=l:IF I=N THEN 19 
7 P=!AC3l-AI1ll/IA<2l-AIOll:61=AI2l-P*AIOl 
S FOR 1=4 TO N-1:IF Al1l<>P*AII-2l+G THEN 1=90 
9 NEXT:K=2:1F I=N THEN 19 
10 P= lA 13l*A IOl -A 12> *A 11 l l 1 lA 12l *A IOl -A ( 1l *AI1 l l :G=IA'I3l -P*A 12l l /A 1 1l 
11 FOR 1=4 TO N-1:IF Al1l<>P*AI1-1l+G*AI1-2l THEN 1=90 
12 NEXT:K=3:IF I=N THEN 19 
13 P=IAI4l-A12ll/IA12l-AIOll:Q=AI2l-P*AIOl 
14 R=P:!F N>4 THEN R=IAI5l-AI3ll/IA(3l-AI1ll 
15 S=AI3l-R*Aill 
16 FOR I=5TO N-1 STEP 2:IF Alll<>R*AI1-2l+S THEN I=90 
17 NEXT:FOR J=6 TO N-1 STEP 2:IF AIJJ<>P*AIJ-2l+Q THEN J=90 
18 NEXT:K=4:IF I+J>90 THEN 25 
19 IF P=INT!Pl OR 1/P=INT!l/Pl THEN ONK GOTO 20 2l 22 23 ELSE 25 
20 A1Nl=P*AIN-1l+Q:PRINT A!Nl;:N=N+1:GOTO 20 ' ' ' 
21 AINl=P*AIN-2l+61:PRINT AINl;:N=N+l:GOTO 21 
22 A!Nl=P*AIN-1l+61*AIN-2l:PRINT A!Nl;:N=N+l:GOTO 22 
23 IF N MOD 2 THEN A1Nl=R*AIN-2l+S:PRINT A!Nl;:N=N+¡ 
24 AINl=P*AIN-2l+Q:PRINT AINJ;:N=N+1:GOTO 23 
25 FOR I=O TO N-l:Z=A!Il:FOR J=O TO N-1 
26 IF I-J THEN Z=Z*IN-Jl/1!-Jl 
~~ ~~tT:Y=Y+Z:NEXT:A!Nl=Y:PRlNT AIN>;:Y=O:N=N+1:GOTO 25 

. 

datos. El programa rechaza los 
coeficientes p que no sean ente
ros o inversos de enteros. Pro
porcionará las respuestas correc
tas en la mayoría de los casos. En 
general, los absurdos provienen 
de las relaciones polinómicas 
probadas fuera de contextos en 
los casos más complejos. Por 
ejemplo, si se emplean tres o 
más leyes de recurrencia o tam
bién una serie de números pri
mos. En tal caso, el programa su
braya el carácter dudoso de las 
respuestas mediante un pequeño 
bip (sonido). 

Escrito en Basic estándar en 
un PX-8 (Epson), se podrá trasla
dar a otros materiales sin gran
des problemas. Si no tiene ON 
ERROR GOTO, un mensaje de 
error sin consecuencias seguirá a 
la última respuesta. En compren
sión, con un Basic que explore 
todos los bucles por lo menos 
una vez ·antes de probar los lími
tes (como el Cano X-07), hay que 
obrar a golpe de 1 F ... TH EN. 

Un último · truco para perfec
cionar su entrenamiento: sin nin
gún bip ha denunciado una inter
polación de Lagrange, prueba 
adivinar la (o las) . relación(es) 
empleada(s) y controle los valo
res K, p, q; pero también si K= 4, 
los de ry s. 

Líneas Comentarios 

1 a 3 Inicialización. entrada de da-
tos 

4a 6v2·o a(n)=pa(n-l)+q 
la 9 y21 a(n)=pa(n-2)+q 

lOa 12 y22 a(n)=pa(n-l)+qa(n-2) 
13 a 18, 23 y 
24 a (n)=pa (n-2)+ q (n par) 

a (n)=ra (n-2)+s (n impar) 
19 Clasificación de soluciones 
25a27 Relación polinómica 

Explicaciones 
del programa 

Inicialización, entrada de los 
datos/par /irn par /Clasificación 
de soluciones/Relación polinó
mica. 

Pedro Barnouin 

riibJ== 
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Pascal 

Un Pascal para romper ladrillos 

lUn programa de juego escrito en Pascal? 
Pues sí. El lenguaje Pascal no está reservado 
solamente para programas de gestión o aplica
ciones matemáticas. Este artículo le demostrará 
que se puede escribir un programa de juego con 
una buena herramienta y un buen método. Un 
lenguaje de buenos resultados y un poco de 
programación estructurada no molestan. Todos 
conocen el principio de este juego: un muro de 
ladrillos está situado en la parte superior de la 
pantalla y se trata de destruir el mayor número 
posible de ladrillos enviando, por medio de una 
raqueta, la pelota que se desplaza por la panta
lla. iA su Apple o a su Northstar! 

¡::¡ nrrlPnarlnr Personal. núm. 47 

Antes de examinar nuestro 
programa es preferible que 
aprendamos a servirnos de él. El 
principio de una partida comien
za por la especificación de los pa
rámetros del juego. Son tres y 
cada uno de ellos puede tomar 
todos los valores de 1 a 1 O. El 
primero de ellos se refiere al nivel 
de dificultad. Este valor indica 
cuál será la posición de los ladri
llos. Un valor 1 colocará los ladri
llos en lo alto de la pantalla, 
mientras que un valor 1 O los 
aproxima lo más cerca posible de 
la raqueta . El segundo parámetro 
afecta a la velocidad de la pelota . 
El valor 1 corresponde a la menor 
velocidad y un aumento de ese 
valor refleja un aumento de la ve
locidad de desplazamiento de la 
pelota. El último parámetro con
cierne al ángulo de rebote; es de
cir, el efecto de la pelota cuando 
toca, por ejemplo, la raqueta . ' 

Precisaremos que hay que ser 
muy modesto en el momento de 
introducir estos parámetros del 
juego. Incluso poniendo a 1 los 
tres valores, hay que confesar 
que es muy difícil destruir todos 
los ladrillos, aunque se pueden 
conseguir puntuaciones altas 
(vários miles de puntos). Por el 
contra rio, si se ponen todos los 
parámet ros a 1 O, el juego se 
hace prácticamente imposible y 
el tanteo no sobrepasa, en gene
ral, los 100 puntos. Por otra par
t e, e d ifícil decir cuál es el valor 
'! 
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a elegir respecto a la velocidad 
de la pelota. En realidad, la velo
cidad de ejecución del programa 
condiciona la velocidad de la pe
lota. El ordenador en el que he
mos realizado y probado amplia
mente (durante más de año y 
medio) este programa está equi
pado con un microprocesador 
Z80 con un reloj de 4 M Hz. Esto 
asegura una buena rapidez y la 
velocidad de la pelota puede ha
cerse igual a uno. Por el contra
rio, en otros materiales quizá sea 
necesario aumentar el valor de 
'este parámetro. Si la velocidad 
de la pelota es todavía demasia
do pequeña, lo que, en nuestra 
opinión, tiene pocas probabilida
des de producirse, siempre es 
posible compilar este pograma 
pidiendo al compilador las opcio
nes 1- y -R que suprimen las veri
ficaciones de las entradas
salidas y de los límites de las ma
trices (tablas) . 

Indicados estos parámetros, el 
ordenador pregunta los nombres 
de los jugadores: pueden ser has
ta 1 O (constante MAXJUGA) del 
programa. Terminada esta pre
sentación, empieza el juego. 
Cada participante tiene derecho 
a tres raquetas. En la primera ra
queta, los jugadores juegan en el 
orden en que se han inscrito al 
principio del programa. En las si
guientes, los participantes que 
tienen los mayores tanteos jue
gan los primeros. 
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Un desplazamiento 
muy rápido en el campo 
de juego 

Tres comandos permiten con
trolar el movimiento de la raque
ta: la tecla que tiene una flecha 
hacia la derecha , la que tiene 
una flecha hacia la izquierda (que 
también puede llamarse BACKS
PACE o CHARDELETE) y, final
mente, la barra de espaciado. Las 
dos flechas permiten desplazar la 
raqueta hacia la derecha o la iz
quierda, pero que hay resaltar 
que la presión sobre una de estas 
teclas corresponde a una acele
ración de la raqueta. Por ejemplo, 
pulsar la techa de la flecha hacia 
la derecha provoca el desplaza
miento continuo de la raqueta 
con determinada velocidad. Una 
segunda pulsación dobla la velo
cidad, una tercera la triplica ... Ello 

la permite desplazarse muy rápi
daente sobre el campo de juego. 
Por supuesto, la raqueta queda 
inmóvil en el momento en que 
toca uno de los dos bordes de la 
pantalla. Otro comando, la barra 
de espaciado permite inmovilizar 
la raqueta . También hay que re
saltar que no es necesario parar 
la raqueta para obligarla a cam
biar de dirección: pulsando la fle
cha hacia la derecha, mientras 
que la raqueta se estaba despla
zando hacia la izquierda permite 
desplazarla inmediatamente ha
cia la derecha. 

Finalmente, un comando per
mite la parada urgente del juego: 
la tecla ESC o ESCAPE borra la 
pantalla y hace salir inmediata
mente el programa. Este coman
do puede resultar interesante 
para los informáticos que prefie
ran en el trabajo las actividades 
lúdicas a las clásicas ... 

Por supuest~ el ordenador 
presenta constantemente en la 
parte superior y a la izquierda de 
la pantalla, el número de puntos 
conseguidos y proporciona al fi
nal del torneo la clasificación de 
todos los participantes, indican
do por una parte el número de 
puntos conseguidos en el último 
torneo y el número de puntos 
para el conjunto de la partida . 

Lo esencial es participar: no 
entraremos demasiado en deta
lle en la organización de este pro
grama. Para facilitar su instala
ción en todos los ordenadores no 
hemos acudido a los gráficos. La 
raqueta está formada por carac-

teres de subrayado(«_»). el muro 
por <<0», «%»y«*» que, respecti
.vamente, valen 30, 20 y 1 O pun
tos, y, en fin, la pelota es, senci
llamente, el cursor. Como algu
nos ordenadores no disponen de 
pantalla de 80 columnas, la 
constante NUMCOL permite in
dicar al programa la anchura de 
la pantalla . Habida cuenta de ello, 
el muro de ladrillos tendrá la an
chura de la pantalla y los diferen
tes cuadros estarán centrados, a 
condición de que se disponga por 
lo menos de 40 columnas. El pro
cedimiento LECTURA
COMAN DO deberá modificarse 
eventualmente según la implan
tación del Pascal de que se dis
ponga. En este caso, se emplea 
una función KEYPRESS que de
vuelve un resultado lógico cierto 
si se ha pulsado una tecla del te
clado. En este caso, READ (CAR) 
permite leer este carácter. Si no 

dispone de tal función (que en 
general está incluida en una de 
las bibliotecas del sistema). ten
drá que escribirla en ensambla
dor (esta función es muy corta) . 
Para los ordenadores que em
plean una consola de visualiza
ción es posible, incluso, con un 
poco de astucia, escribir una fun
ción semejante en Pascal. Final
mente, si dispone de un genera
dor de números aleatorios, puede 
suprimir el calculo de la variable 
ALEATOIRE (ALEATORIA) para 
sustituirlo por una expresión del 
tipo: (1 00 * RANDOM). teniendo 
cuidado de poner la expresión 
entre paréntesis. 
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'**********************************************************************> 
'** **> 
1** M U R O D E L A D R I L L O S **> 
'** **> 
'**********************************************************************> 

1* Coovrinqht EL ORDENADOR PERSONAL Y EL AUTOR *l 
'****************************************************> 

PROGRAM EL MURO_DE LADRILLOS; 

USES 1 nombre de la biblioteca conteniendo KEYPRESS > 

CONST 

TYPE 

VAR 

RAQUETA 
LRD2 
NUMLIN 
NUMCOL 
tr1AXJUGA 
1'1AXBAL 
VELMAX 
CAMPANA 
ADELANTE 
A TRAS 
ESPACIO 
SALIDA 

= 

= 

--3-;--
24 
80 
10 

3 
500 

~ 

/ 

21 • 
8 • 

32 
27 

, . . 

LINEA 1 .• NUMLIN 
COLUMNA 1 .. NUMCOL 
PARTICIPANTES = RECORD 

ALEATORIO 
PRILIG 
VELOCIDAD 
REBOTE 
PUNTOS 
NJUGADORES 
JUGADORES 
I,J,K,WW 

NOM 
ULTPAR 
TOTAL 

END ; 

INTEGER 
INTEGER 
INTEGER 
INTEGER 
INTEGER 
INTEGER 
ARRAY (1 
INTEGER 

<****************************************> 
'* Dibuio de la raoueta *> 
'* Lonqitud de la ~aoueta div 2 *> 
'* Num~ro de lineas ~n la oantalla *> 
'*Numero de co l umnas en 1~ oantalla *> 
1* Numero max imo d iuqadore~ *> 
1* Numero maxi m d bolas po r partida *> 
'* Velocidad m xi m de la bola *> 
'* Codiqo ASCI I d 1 anido 'beeo *> 
'* Codi qo ASCII d 1 flecha adelante => *> 
'* Codi qo ASCII d l flecha atras <= *> 
1* Codi qo ASCII d l a barra esoaciaora *> 
1* Codi cm ASCII d la tecla 'ese' Cescaoel *> 
<*******************************************> 

STRING [19] ; <*Nombre del iuqador *> 
INTEGER ; <* Puntos de la ultima oaFtida *> 
INTEGER ; <* total de ~untos *> 

<* Numero aleatorio 
<* Primera linea de la raoueta 
1* Velocidad de la oelota 
<* An9ulo de rebote· de la pelota 
1* Numero de ountos del iuqado~ ~ue 
<* Numero de ·¡ UQadores - · 

.MAXJUGAJ OF PARTICiPANTES ; 

*> 
*> 
*> 
*> 

esta *> 
*> 

z¡srccs 
Lider Nacional en Miniordenadores Multiusuario 

olivelli AT&T 
con software de gestión incorporado, te ofrece un inmejorable futuro profesional incor
porándote a la empresa como 

PROGRAMADOR BASIC 

1 ,5 - 2.000.000 ptas./año 

en una plantilla con excelente ambiente de trabajo, formada por profesionales de alto 
niveL Tendrás grandes posibilidades de promoción económica y profesional basadas en tu 
rendimiento individual y adicionales a las revisiones anuales de sueldo. Formación conti
nuada en los Sistemas de Tecnología más avanzada. 

Escribir enviando historial académico y profesional, mencionando la Ref. 2.561 a: 

CCS (Centro de Cálculo de Sabadell, S.A.) 

BARCELONA: 
Avda. Castell de Barberá, 22 - 24 
BARBERA DEL VALLES 

MADRID: 
Plaza Carlos Trías Beltrán, s/n 

28020- MADRID 

·-
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'*--------- - --- -============================*) 
<* PROCEDIMIENTO ESCRIBIR LENTAMENTE *l 
'*==========================================*) 

PROCEDURE ESCRLEN !TEXTO : STRINGJ : 

VAR I,J : INTEGER 

BEGIN 1* ESCRLEN *l 
FOR I := 1 TO LENGTH CTE XTOJ DO 
BEGIN 

FOR J := 1 TO 150 DO <* NADA *l : 
IF I MOD 10 = O THEN WRITE CCHRCCAMPANAJ 1 
WRITE !TEXTO[IJI 

END 
END <* ESCRLEN * 1 : 

< *========~======================*> 
<* PROCEDIMIENTO PRESENTACION *> 
'*===============================*> 

PROCEDURE PRESENTACION : 

<* - ----------- - - -- ------ - - - --- - -----*) 
1* VALOR DE UN PARAMETRO DE JUEGO *1 
<*---- - ---- - ------------ - -- -- -------*1 

FUNCTION VALOR CPARAMETRO : STRINGI : INTEGER 

VAR VALOR_ENTRADA : INTEGER : 

BEGIN í* VALOR *l 
WRITELN ; 
REPEAT 

ESCRLEN IPARAMETROJ : 
READLN !VALOR ENTRADA> 

UNTIL VAL OR ENTR~DA IN [1 .. 1 0 1 
VALOR : = 'J ALOR ENTRADA 

END C* VALO~ *1 : 

1*-------- - ----------------------------- - ---*l 
<* ENTRADA DE LOS NOMBRES DE LOS JUGADORES *1 
'*- -- --- - - -- --------------- - ----------------*1 

(Días 14, 15 y 16 de Mayo) 

<<SYMPOSIUM PROFESIONAL DE DISTRIBUIDORES 
DE INFORMATICA)) 

«REALIDAD Y PERSPECTIVAS DE LA RED X.25)) 

A través de siete conferenc ias y tres mesas 
redondas se analizará el sector de la 
microinformática en sus tres vertientes: 
MARKETING - HARDWARE - SOFTWARE 
Entre los diversos especialistas participantes en las 
distintas materias cabe destacar la presenc ia de 
M r. Gordon Curran, fundador y director de 
«INTELLIGENT ELECTRONICS EUROPE>> pri mera 
compañía en Europa de estu dios de mercado del 
sector. 

Tendrán lugar seis comunicaciones y dos mesas 
redondas, interviniendo: 
- USUARIOS 
- CONSTRUCTORES DE HARDWARE 
- TECNICOS DE LA CIA. TELEFONICA 
Se presentará la situación actual dentro del 
contexto de las comunicaciones analizando 
realidades y experiencias desde los tres puntos de 
vista. Asimismo se expondrá la evolución prevista 
para la Red X.25 y las comunicaciones (Datos, voz 
e imágenes). 

Inform ación e Insc ri pciones 
Secretaria de Informal 86 
Avda. Reina M• Cristina, s/n ~~ ~r IBERIA. 

08004 Barcelona - Tel. (93) 223 99 00 Feria de Barcelona DIFINSA 
LINEAS AEREAS OE ESAAÑA 

Alf'ftiN€$ 0F SPIIIN , ... _ ... ,.,.. ..... .,. . .,...,.,.....~ 
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PROCEDURE ENTRADA_JUGADORES 

VAR I . : INTEGER ; 

BEGIN <* ENTRADA_JUGADORES *> 
WRITELN ; 
WRITELN ; 
NJUGADORES := 1 ; 
REPEAT 

WRITE ('Nombre del '.NJUGADORES.' iuqador '); 
READLNI JUGADORESCNJÜGADORESl.NOM >:· 
NJUGADORES := NJUGADORES + 1 ; 

UNTIL IJUGADORESCNJUGADORES-1l.NOM=' ') OR 
INJUGADORES > MAXJUGA> ; 

NJUGADORES := NJUGADORES - 1 ; 
IF JUGADORESCNJUGADORESl.NOM='' 

THEN NJUGADORES := NJUGADORES - 1 
FOR I := 1 TO NJUGADORES DO 

WITH JUGADORES Cil DO 
BEGIN 

ULTPAR := O ; 
TOTAL := O 

END 
END 1* ENTRADA_JUGADORES *>; 

BEGIN <* PRESENTACION *> 
PAGE 1 OUTPUT > ; 
IF NUMCOL > 40 THEN 

GOTO><Y ( 19.21 
ELSE . 

GOTOXY !0. 21 ; 
ESCRLEN <'~URO DE LADRILLO S'>; 
IF NUMCOL > 40 THEN 

GOTOXY ( 19.41 
ELSE . 

GOTOXY!0.41; 
ESCRLEN ('~ -- --------- ------ -'>; 
GOTOXY!0.101: 
PRILIG :,;, VALOR!'Nivel de dificultad !1 a 101: '1+5 

VELOCIDAD:= VALOR!'Velocidad de 1~ oelota <1 a 101: '>*VELMAX DIV 10 
REBOTE := VALOR!'Anqulo de r·ebote. !1 a 101: '1+1; 
ENTRADA JUGADORES -

END <* P~ESENTACION *> ; 
<*=========================*> 
<* MURO DE LADRILLOS *> 
<*=========================*> 

PROCEDURE MURO_DE_LADRI~LOS !VAR PUNTOS: INTEGER ); 

VAR LADRILLO : ARRAY CLINEA.COLUMNAl OF INTEGER 
<* - valor neqativo 6 nulo : no hav *> 
<* ladrillo-en esa oosicion de la oantalla *> 
<* - valor oositivo: ~alor oue indica el nume*> 

NLADRILLOS IN~EGER <* nume~o de ladrillos restantes*> 
AVANCE <* velocidad de avance o de *> 
RETRO INTEGER ; <* retroceso de la raoueta *> 
PELOTA RECORD . 

EXISTE : BOOLEAN: <*verdad si la pelota exi x te *> 
LIG.COL. <*Posicion !linea.columna> *> 
VEVER.VEHOR:INTEGER: <*Velocidad vertical '1 *> 

END ; · <*horizontal *> 
COLRAQ INTEGER ; <* Columna donde se situa el centro *> 

<* de la raqueta. *> 
LINRAQ : INTEGER ; <* linea de la raoueta *> 
<*---------------------------------------~----- -- -------------*> 
1* PROCEDIMIENTO DE INICIALIZACION *> 
<*------------------------------------------------------------*> 

PROCEDURE INICIALIZACION ; 
<*"'.,''''.,.,.,''.,','' ''',''., '.,.,'' '' ''., '., ''' ',., ''''',.,., ',,'., "*) 

CREACION DE LOS LADRILLOS 
<*'',,,,.,., '.,,,.,''' '.,,',,'.,., ',,'.,,'''.,.,, ''.,.,, ''',.,.,.,, ',,,., '*> 

PROCEDURE CREAR LADRILLOS 

VAR I' J INTEGER ; 

BEGIN <* CREAR LADRILLOS *> 
FOR I:= 1 TO ~UMLIN DQ 

FOR J:=l TO NUMCOL DO 
LADRILLO[I.Jl:= O ; 

NLADRILLOS .- O ; 
FOR I := 1 TO NUMCOL-1 DO 

BEGIN 
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LADRILLO[PRILIG-2.IJ:= 30 ; <* ranQo del fondo: *> 
GOTOXY<I-1.PRILIG~31 <* 30 puntos por ladrillo*> 
WR I TE <'O' i ; 
LADRILLO[PRILIG-1.IJ:= 20 ; <* ranQo del medio: *> 
GOTOXY!I-1.PRILIG~21 <* 20 puntos por ladrillo *l 
WRITE < '%' i; 
LADRILLO[PRILIG .IJ:= 10; <* ranQo de abaio: *> 
GOTOXY<I-1.PRILIG~11 <* 10 punto¡ por ladrillo *l 
WRITE · <'*'Í: 
NLADRILLOS := NlADRILLOS + 3 : 

END 
END <* CREAR_LADRILLOS *l 

<*', "',' ',,''' ',,''' '','',,',,,,''',,,,,,',,'',,,,',,, '*> 
<* CREACION DE LA RAQUETA *> ·<*' , '' , ''''',,,,,,,, , ', ',,' ''',,''',,, , ',,',,, '',,,,', ·' *> 
PROCEDURE CREAR_RAQUETA ; 

BEGIN <* CREAR RAQUETA *l 
COLRAQ := NUMC5L DIV 2 : <* Raoueta al centro *l 
LINRAQ := NUMLIN -1 : <* v ~n la base de la pantalla*) 
GOTO XY!COLRAQ-LRD2-1.LINRAQI: 
WRITE <RAQUETA> . 
AVANCE := O : 
RETRO := O : 

END <* CREAR_RAQUETA *> 

<*',', ',,',''' ',,,,,, ',,,,,,,,',',,,',,',,,,,,,,',,,,' '*> 
<* CREACION DE LA PELOTA *> <*' ''',,,, ' .,'',' ',,,, '·',,,,',,,,,,,,,',,,,'',,,',,,',, '*) 

PROCEDURE CREAR_PELOTA : 

BEGIN <* CREAR PELOTA *> 
WITH PELOTA DO -

BEGIN 
EXISTE := TRUE : 
LIG := PRILIG+1 
COL := NUMCOL DIV 2 
VEVER := 1: 
VEHOR := O: 

END: 

<* Pelota en el centro *> 
<* con una traiectoria *> 
<* ver· t i cal. il:_l 

END <* CREAR PELOTA *> 
BEGIN <* INICIALIZACION *> 

PAGE <OUTPUT> 
CREAR LADRILLOS 
CREAR-RAQUETA: 
CREAR-PELOTA ; 
PUNTOS : = O : 

END <* INICIALIZACION *> 
<*--------------------------------------------------------*> 
<* LECTURA DE COMANDOS *> 
<*--------------------------------------------------------*> 

PROCEDURE LECTURA_COMANDOS 

VAR CH : CHAR ; 

BEGIN <* LECTURA COMANDOS *> 
IF KEYPRESS THEN 
BEGIN 

READ <KEYBOARD.CH>: 
CASE ORD!CHI OF 

ADELANTE BEGIN 
AVANCE 
RETRO 

END: 
ATRAS BEGIN 

RETRO 
AVANCE 

END : 
ESPACIO BEGIN 

AVANCE 
RETRO 

END : 
SALIDA BEGIN 

. -.-

.-.-

.-.-

AVANCE 
o : 

RETRO 
o 

o 
o 

PAGE <OUTPUT>: 

END: 
END: 

EXIT <PROGRAMI; 
END ; 

END <* LECTURA_COMANDO *>: 

+ 1 

+ 1 

<*---- - ---------------------------------------------------*> 
<* MOVER ~A RAQUETA *1 
<*------------------------------------------------ - -------*> 
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PROCEDURE MOVER_RA~UETA: 

BEGIN <* MOVER RA~UETA *l 
GOTOX~CCOLRAQ=LRD2-1.LINRAQI: 
WRITE<'':LENGTHCRA~U~TAll: 1* Borrar la raoueta vieia *l 
COLRA~:=COLRAQ+AVANCE-RETRO: l*v calcular la "oosicion de *l 
IF COLRAQ>=NUMCOL-1-LRD2 THEN <*)a nueva raoue~a oue no *l 

COLRA~ : = NUMCOL-1-LRD2 : 1* debe salirse de fa pantalla *l 
IF COLRA~<=LRD2+1 THEN 

COLRAQ := LRD2+1: 
GOTOXY<COLRAQ-LRD2-1.LINRAQl: 
WRITE <RAQUETA! · <* Escribe la nueva raqueta *l 

END <* MOVER_RA~UETA *l: 

<*-------------------------------------- - - - ------ --- - ------*) 
<* HACER AVANZAR LA PELOTA *l 
1*----------------------------------- - - -- --------------- - --*l 

PROCEDURE AVANZAR_PELOTA : 

VAR I.J : INTEGER : 
<*''''' '; '''',' '''',''''',' ',' ''' ', 1'''.,.,, ' .. 'f ., ., 1; 1 , . ' '*) 
<* CALCULO DE UN REBOTE *> 
<*'''''' ''' ''''' ',' '''''' , , , '''',''' '''','' ''' .. ' ', '' '*) 

FUNCTION VALOR_REBOTE INTEGER : 

BEGÍN <* VALOR REBOTE *l 
ALEATORIO := 32761*ALEATORIO MOD 32766 
I := ALEATORIO MOD CREBOTE+REBOTEI 
IF ! >REBOTE THEN I:=I-REBOTE-REBOTE: 
VALOR REBOTE := I ; 

END (~ VALOR_REBOTE *l 

<* , '' ',''' '''' ''',,',,'JI''''''','''',,'''',,,'','''','*) 
<* HACER REBOTAR LA PELOTA SOBRE UNO DE LOS LADOS *l 
<*''' ,., ' ' ''' ', '''''',,'''' ''''' ''' ''''''''' , '' ''',,'' '*> 

Conde de Torreja, 24 · l.' 
Teléf. 74 7 53 44 ·<él ex~ 7888 SAPR 

28022MADRID 

Blasco lbáñez. 3§ 
Teléf. 369 58 81 
46021 VALENCIA 

Avda . ~e Rema. 111 
Te lé!. 321 26 04 

080~9·MRCE,LONA 

Valpargfso, 18·C 
Teléf. 61 62 76 
410US[VIbLA 



PROCEDURE REBOTE_LADO ; 

BEGIN <* REBOTE LADO *l ~ 
WITH PELOTA DO 

END 

BEGIN 
IF COL<! THEN COL .- 1 
IF COL>NUMCOL-1 THEN COL :=NUMCOL-1 
VEHOR :=VALOR REBOTE 

END 

<*'.,'., '' .'.,' ''.,'.,.,.,'.,,,.,,'',' '.,' ''.,.,,,'.,., '.,.,.,.,.,.,,.,,,.,,.,., "*) 
<* HACER REBOTAR LA PELOTA SOBRE EL FONDO O EN LA RAQUETA *> 
(*',.,,.,,.,.,,.,,,'',.,,,' ',' , , , ', '' ''''.,',.,, ',,',,.,', '',,,,, *> 

PROCEDURE REBOTE_FRENTE 

BEGIN <* REBOTE FRE~TE *> 
WITH PELOTA DO-

BEGIN 
IF LIG<2 THEN 

LIG := 2 ; 
IF LIG >NUMLIN THEN 

LIG .- NUMLIN : 
VEVER := -VEVER ; 
VEHOR := VALOR REBOTE 

END -
END <* REBOTE_FRENTE *l 

<*','.,,,.,'' '., ',,',,.,,' '',, 
<* LA PELOTE TOCA LA RAQUETA 
<*".,'.,.,'' '',, '' ',',,',,' ',,,,' 

''',, 

FUNCTION PELOTA_TOCA RAQUETA : BOOLEAN 

BEGIN <* PELOTA TOCA RAQUETA *l 
PELOTA TOCA RAQUETA :~ <PELOTA.LIG=LINRAQl AND 

<PELOTA.COL IN [COLRAQ-LRD2 .. COLRAQ+LRD2ll 
END <* PELOTA_TOCA_RAQUETA *l 

, , ',,' '*) 
*> , , , , , , '*) 

<*',,','.,,,,., '','',' ',',' , , ' ', ',,,''' , ',, , , , , , ',.,''',, *> 
<* DESTRUIR LOS LADRILLOS QUE HAN SIDO TOCADOS *l 
<*',,,,,,,,,','' '.,, ',,,',' ',,' '.,,,',,,,,',,,,,'' '',,, '*) 

PROCEDURE LADRI TOCADO 

<*",, ',,,'',,',,, , '',,,,' ',,'',,,,, 
<* IMPRESION DEL MARCADOR 

Un h!lbr.ic.a1·nti 
duración 
El lwbricante de r:H:Jestra 
capa hace más.resisfente la 
dispersión ma9nética, 
garantizando mejores resultados 
y mayor duración de uso. 

Copiadult. s.a. INFORMA ricA 

08013 BARCELONA 
DOS DE MAY0,234 
TELEFS. 231 71 11 

2317700 
TELEX: 50833 CDUX-E 

28013 MADRID 
HOS. GARCIA NOBLEJAS, 41 - 30 

TELEFS. 408 55 61 / 408 53 12 
TELEX 48 146 CDUX - E 

REPRESENTANTES Y DELEGACIONES EN TODA ESPAÑA 

Una t6~nica 
avanzada de 
pulimenta 
1:'4 westros eol'loeimierntos 
en el campo del 
pulim:Jento y del 
humedecimiento 
garantizan un resultado 
excelente, y ~:~na 
extraordinaria duración. 



PROCEDURE MARCADOR: 
BEGIN 

GOTOXY (O. O l : 
WRITE<'+=======+'l: 
WITH JUGADORES[WWJ DO 

BEGIN 
WRITE (' '.NOMl: 
WRITE ('. tu ountuacion acumulada es de '>: 
WRITE <TbTAL.·' ountos.' ); 

END: . . 
GOTOXY<0.2l: 
WRITE<'+=======+'>: 

END : 

BEGIN <* LADRILLO TOCADO *> 
WITH PELOTA DO -

BEGIN 
IF PUNTOS = O THEN 

~1ARCADOR : 
[LIG.COLJ , PUNTOS := PUNTOS + LADRILLO 

WRITE (' '.CHR<CAMPANA>l: <*~errar el ladrillo*) 
NLADRILLO := NLADRILLO -1 : 
LADRILLO [LIG.COLJ := O : 
GOTOXY <O. 1 > : . 
WRITE<' !;.PUNTOS:S.' !'>: 
REBOTE FRENTE : . 

<* puntuacion *> 

END: -
END: <-lf LADRILLO_TOCADO *> 

<*',',' ','' ',,, 1',,, ', '' 1,, '1 1, 1, 1 ,,' l ~.,' 1 ''''),.,'., ,' 1, '*> 
<* LA RAQUETA DEVUELVE LA PELOTA *l <*' '' 1, ',', 1',,, ... ', , ' '' '1 1 1 '1, 1 1, ' ' , ' ' ., • 1' ' ~ ' ., J ' .. ) ' , , , ', *> 

PROCEDURE PELOTA_DEVUELTA : 

BEGIN <* PELOTA DEVUELTA *l 
PELOTA.VEVER := -PELOTA.VEVER : 
PELOTA.VEHOR := VALOR REBOTE : 

END : <* PELOTA DEVUELTA *l 

<*'',,, ',' 1 1 '',,,',,''', , . , ' ' 1',, '',,'',.,,, .,. ' '';' ~;' ,, '*) 
<* LA PELOTA PASA AL LADO DE LA RAQUETA *> <*',, ', ',,,,,,,,',,,,,,, 1,,,,,,, ',,,,',,,'., ''''P.,.,.,.,', ,'*) 

PROCEDURE PELOTA_PERDIDA : 

BEGIN <* PELOTA PERDIDA *l 
PELOTA.EXISTE :: FALSE : 

END <* PELOTA_PERDIDA *l 

BEGIN <* AVANZAR PELOTA *l 
WITH PELOTA DO -

IF EXISTE THEN 
BEGIN 

LIG := LIG + VEVER : 
COL := COL + VEHOR : 
IF <LIG<l> OR <LIG >NUMLIN THEN REBOTE FRENTE 
IF <COL<!> OR <COL >NUMCOL-1 THEN REBOTE_[ADO : 
GOTOXY<COL-l.LIG-1> : 
FOR J:=VELOCIDAD TO VELMAX DO <* Retardo *l : 

ÉND 

IF LADRILLO[LIG.COLJ>O THEN 
LADRI TOCADO . 

ELSE 
IF PELOTA TOCA RAQUETA THEN 

PELOTA DEVUE[TA 
ELSE -

IF LIG=NUMLIN THEN PELOTA_PERDIDA 
END , 

<* AVANZAR_LADRILLO *l: 

BEGIN <* MURO DE LADRILLOS *l 
INICIALIZACIOÑ :-
REPEAT 

LECTURA COMANDOS : 
IF <AVAÑCE <> Ol OR <RETRO <> Ol THEN 

MOVER RAQUETA : 
AVANZAR- PELOTA 

UNTIL <NLADRILLOS=Ol OR NOT PELOTA.EXISTE 
IF NUMCOL>40 THEN 

GOTOXY <20.NUMLIN-1l 
ELSE . 

GOTOXY <O.NUMLIN-ll: 
ESCRLEN <' . S E A C A B O . . . . 

END <* MURO _DE LADRILLOS*>: 
, ) : 
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<*=============================================================*> <* PROCEDIMIENTO RESULTADOS *l 
<*=============================================================*> 
PROCEDURE RESULTADOS ; 

<*--------------------------- -------------------------------*) <* CALCULO DE LAS PUNTUACIONES OBTENIDAS *l 
<*----------------------------------------------------------*> 
PROCEDURE CALCULO PUNTUACIONES 

VAR I : INTEGER : 

BEGIN C* CALCULO PUNTUACIONES *l 
FOR I := 1 TO NJOGADORES DO 

WITH JUGADORES CIJ DO 
TOTAL := TOTAL+ ULTPAR 

END <* CALCULO_PUNTUACIONES *l 
<*----------------- -- ---------------------------------------*> 
<* CLASIFICACION DE LOS PARTICIPANTES *> 
<*---------------------------------------------- ------ ------*) 
PROCEDURE CLASI PARTICIPANTES : 

VAR I. J : INTEGER : 
I~TERCAMBIO : PARTICIPANTES 

BEGIN <* CLASI PARTICIPANTES *l 
FOR I:= 2 TO NJUG~DORES DO 

FOR J:= NJUGADORES DOWNTO I DO 
IF JUGADORES [J-1J.TOTAL <= JUGADORES [JJ.TOTAL THEN 

IF JUGADORES[J-1J.ULTPAR < JUGADORESCJJ.ULTPAR THEN 
BEGIN 

INTERCAMBIO := JUGADORESCJ-1] ; 
JUGADORESCJ-1] := JUGADORES [JJ 
JUGADORES [JJ := INTERCAMBIO 

END 
END <* CLASI PARTICIPANTES *>; 

El universal BASI~ MICROSOFT hecho ameno, profundo y claro. 

Para 

MS-DOS 
y 

CP/M 

BASIC ELEMENTAL Y SISTEMATICO: Un recorrido exhaustivo por el 
BASIC Microsoft, escrito desde la más pura experiencia profesional. 

Tomo 2.- FICHEROS BASIC: Ficheros en general. Ficheros Secuenciales. Fiche· 
ros de Acceso Directo. Programas. 

Tomo 3.- FIC~EROS BASIC (APLICACIONES): Ordenaciones (SORT). Estructura 
de Ficheros: casos practicos. Acceso directo por clave (HASH). Tablas. 
El Secuencial Indexado. Bitmaps. 

D Tomo 1: 1.200,

D Tomos 1 y 2: 1.700,-

D Tomo 2: 700,

D Tomos 2 y 3: 1.500,-

D Tomo 3: 

D Tomos 1 y 3: 

D Tomos 1, 2 y 3: 2.600,- (Contrareembolso, gastos de envío incluídos.) 

Pedidos a BASTOS MICROINFORMATICA, S.A. c/García de la Parra, 2 
28023- MADRID. Tfnos. 91- 207 99 77 y 91 -715 07 80 

1.000,-

2.000,-

Nombre . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Dirección .... . ............... . 

Localidad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Cod. Postal y Provincia .. . ........ • 



1. 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 

1 o. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 

<*-- - - -- ------------- -- -------------------------------- - ----*> 
<* VISUALIZACION DE LOS RESULTADOS *> 
<*--- - --- - - -- --- - ----7---- -- - - -------------- -- - - --- - --------*> 

PROCEDURE VISUALIZACION_RESULTADOS 

VAR I , DE : INTEGER ; 

BEGIN <* VISUALIZACION RESULTADOS *> 
PAGE IOUTPUTl ; -
FOR I := 1 TO 4 DO WRITELN ; 
DE := INUMCOL-40> DIV 2 ; <* Para central la tabla *> 
WRITELN I ' ':DE.' '); WRITELN <' • :oE:·:-- - - :-NoMBRE _____________ TPARTTDATTOTALT'>; 
WRITELN (' ' :DE:•: :•¡; 
FOR I := 1 TO NJUGADORES-DO--------------- - ------ -----

WITH JUGADORES [Il DO 
BEGIN 

WRITE I'':DE.':'.I:3.' : ' . NOM.'':19-LENGTH<NOMJ.' :'l; 
WRITELN <UL TPAR: s:' : ·, . TOTAL: s:' : 'l; . 

END: . . . 
WRITELN <'':DE.': : ______ . ______ :•¡; 
FOR I:= 1 TO 3.DO-WRlTE[Ñ-;----- ----------
WRITE ('':DE.'Teclee <retur·n >'J: 
READLN ; . 

END <* VISUALIZACION_RESULTADOS *l 

BEGIN <* RESULTADOS *> 
CALCULO PUNTUACIONES ; 
CLASI PARTICIPANTES ; 
VISUA[IZACION RESULTADOS 

END <* RESULTADOS *> ; 

<*========================================== == = ••••a ==========*) 
<* FIN DEL JUEGO *> 
<*============================================= ~·-·····=========*> 

FUNCTION FIN : BOOLEAN 

VAR CH :CHAR ; 

BEGIN <* FIN *> 
GOTOXY CO.NUMLIN-1>; 
WRITE ('Q~iere iu9ar otra partida? 'l 
REPEAT 

LIOUIDACION LIBROS EN FRANCES 

Po , te n e 1 n ú m e 1 o l1m Jt dd o d e e lt'mpl d res st'l v1 1 Prn os lo s p ed 1d os po 1 1 1qu 1 oso (JI d 1•fl d u ll1•qdd" 

Precio Oferta 

Visa por L' lnformatique 1o10Q. 600 230 Methodes de Calcul Numerique 
Mon Ord inateur 1.400 700 24. Les Graphiques sur TRS.80 
L 'Ordinateur Individue! 1.550 800 25. Jeux , Trucs et Comptes pour PET/CBM 
La Dec Ouverte du L/ Applesoft, tomo 1 1o550 800 260 Variations pour PC-1211 
" " " , tomo 2 1.550 800 27. Les Systemes a Microprocesseurs 
La pratique de I'Apple 11, volumen 1 1.500 750 28. Mise en oeuvre du bus IEEE 488 
" " " , volumen 2 1o500 750 29. Les Finances Familiales. Agotado 
" " " , volumen 3 1.800 900 30. Etudes pour ZX 81 
La Decouverte du Goupil 1.800 900 31 . Pascal sur TRS-80 
La de Couverte du Pet/CBM 1.500 750 320 Le pratique du ZX 81 . Agotado 
La pratique du PET/ CBM, volumen 1 1.500 750 33. La Decouverte du TI-99/4A 
" " " , volumen 2 1.800 900 34. Clefs pour L'Apple 11 
La Decouverte du V IC 1.800 900 35. College Poquettes et MATHSo Agotado 
La Decouverte du PC-1211 1.800 900 36. Le Systema Pascal UCSD 
Langages de Programmation 1o500 750 37. Le Basic et L'Ecole T2 
Comment Programmer 1.800 900 38. Le Sisteme UNIX 
Programmer en Fortram. Agotado 1.500 800 39. CP/MA mot par mot. Agotado 

Programmer en Pascal. Agotado 1.800 1.000 40. Pratique du V IC 

Precio 

1o500 
1.400 
1.800 
1o800 
1.800 
1.800 
2.200 
1.800 
1.700 
1.800 
1.800 
1o800 
2.000 
1.800 
2.300 
1.700 
1.800 
1.800 

19. Le Langage ADA 1.800 900 41. Outils Financicers. Agotado 2.200 
20. LIAPL Sur TRS-80 1.600 800 42. POM 'S 2.600 
21 . La realisation des Programmes 1.100 600 43 . Visical sur TRS-80 1.800 
22. Lisp.sur Apple 1.500 750 44. Exercices pour TRS-80 1.800 

Oferta 

750 
700 
900 
900 
900 
900 

1.200 
900 
800 
900 
900 
900 

1.000 
900 

1.100 
800 
900 
900 

1.200 
1.500 

900 
900 

1 o 2 o 3 o 4 o 5 o 6 o 7 o 8 o 9 o 1 o o 11 o 12 o 13 o 14 o 15 o 16 o 17 o 18 o 19 o 20 o 21 o 22 o 23 o 
24 o 25 o 26 o 27 o 28 o 29 o 30 o 31 o 32 o 33 o 34 o 35 o 36 o 37 o 38 o 39 o 40 o 41 o 42 o 43 o 44 o 
Forma de pago: O Reembolso . O Tal ón adjunto 
NOMBRE .. . . ..... .. . .. ........ . . o . . ..... APELLIDOS . . .... ........... . . . . . . o . . . . o ... . 
DIRECCION . . .. . . .. . o . . . o . .. o . . o .. . . . . ... CIUDAD . . . .. . . . .. . .. ... .. o o .. . . . .. . . . .. . . . 
PROVINCIA . ... .. . . o .. ...... . o ... . .. . ... ... .. ... o ..... . . . CODIGO POSTAL . o . . o .. . o . o .. . 
Remitir el ped ido al ORDENADOR PERSONAL, C/ Ferraz, 11 · 280.-"'0"'-8-·.:.:.M:..:..A.:..=D::..:.R"-'I""D-------------------' 

El Ordenador Personal. núm. 47 87 
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READ CKEYBOARD.CHl ; <*LECTURA SIN ECO . EN LA PANTALLA*> 
UNTIL CH IN ['S' .. 's'.'N'.'n'J 
FIN.- CH IN ['¡;_¡•.•r,•J; · 

END !* FIN *l ; . 

BEGIN 1* EL MURO DE LADRILLOS *l 
ALEATORIO := l5003-:-
REPEAT 

PRESENTACION , 
FOR I:= 1 TO MAXBAL DO 

BEGIN 
FOR J:=l TO NJUGADORES DO 

BEGIN 
ww := J : 
PAGE < OUTPUT l ; 
GOTm<Y < 9, 11 l ; . . 
WRI·TE C'Pr·eoar·ado '.JUGADORES[JJ.NOM.' par·a iu9ar· .... '); 
FOR K:=1 Td 5000 DO . <* NADA *l ; . 
WRITE CCHRCCAMPANAil: 
MURO DE LADRILLOS <PUNTOS> 
PAGE(OUTPUT l ; 
GOTOXY (9.11 1 : 
WRITE <JÚGADORES[JJ.NOM.' tiene ',PUNTOS,' punto'); 
IF PUNTOS >1 THEN . 

WRITE ( 's ' ): 
J UGADOR~S[Jl.ULTPAR:= PUNTOS 
FOR K:=l TO 50 DO 

WRITE CCHR<CAMPANAll: 
END ; 

RE SULTAD OS 
END 

UNTI L FIN 
END. <* EL MURO_DE LADRILLOS *l 

Tres procedimientos consti
tuyen el alma de este programa: 
PRESENTACION está encargado 
de pedir los parámetros del juego 
y los nombres de los participan
tes; RESULTADOS, efectúa la 
clasificación de los jugadores y la 
presentación de los tanteos, y, fi
nalmente, MURO-DE
LADRILLOS, que realiza la ges
tión de_l muro y de la pelota, de
jándole el cuidado de desplazar 
correctamente la raqueta. 

La raqueta no puede 
aproximarse a los 
ladrillos 

El procedimiento MURO DE 
LADRILLOS emplea yna matriz 
LADRILLO que está indexada por 
un número de línea y un número 
de columna. En realidad, esta 
matriz es una imagen de los la
drillos presentados en pantalla. 
Un valor nulo o negativo indica 
que no existe ladrillo en este lu
gar de la pantalla. Por el contra
rio, un valor positivo corresponde 
a un ladrillo e indica el número de 
puntos que se han ganado por la 
destrucción de este ladrillo. La 
variable estructurada PELOTA 
posee cinco campos: EXISTE, 
LIG, COL, VEVER y VEHOR. El 
primero indica si la pelota existe; 
es decir, si no se ha perdido por 

El Ordenador Personal, núm. 47 



un mal posicionamiento de la ra
queta. LIG y COL indican la línea 
y la columna en que se sitúa la 
pelota y, finalmente, VEVER y 
VEHOR memorizan la velocidad 
horizontal y vertical de la pelota. 
Cada vez que transcurre una uni
dad de tiempo, se añade el valor 
de VEVER en COL y el valor de 
VEHOR en LIG, lo que permite 
determinar la nueva posición de 
la pelota. COLORAQ indica la co
lumna en que se sitúa la mitad de 
la raqueta y Ll N RAQ la línea. En 
esta versión del programa, LIN
RAQ es siempre igual al número 
de la última línea de la pantalla; 
es decir, que la raqueta no puede 
«subir» para aproximarse a los la
drillos. Finalmente, NLADRI
LLOS indica el número de ladri
llos que quedan y AVANCE y RE
TRO indican la velocidad de la ra
queta; bien hacia la derecha o 
bien hacia la izquierda. 

El procedimiento MURO-DE
LADRILLOS funciona en dos fa
ses. La primera es · la inicializa
ción y la segunda es la repetición 
de la secuencia: leer la tecla pul
sada en el teclado, desplazar la 
raqueta y hacer avanzar la pelota. 

El Ordenador Personal núm. 41 

El desplazamiento de la raque
ta es bastante sencillo: se co
mienza ante todo por borrar la 
anterior raqueta. Después se de
termina la nueva posición de la 
raqueta, teniendo cuidado de no 
hacerla salir de la pantalla. Sólo 
queda volver a escribir la raqueta 
en el nuevo lugar. 

El procedimiento AVANZAR
PELOTA es, con certeza, el más 
complejo del juego. Ante todo, se 
empieza por determinar la nueva 
posición de la pelota, habida 
cuenta de la velocidad horizontal 
y vertical. Entonces es necesario 
verificar si esta nueva posición 
no se encuentra fuera de la pan
talla. Si la pelota t iene un número 
de columna que se sitúa en el ex
terior de la pantalla, se encuentra 
en el caso en que la pelota ha to
cado uno de los dos bordes de la 
pantalla. Entonces se llama al 
procedimiento REBOTE-LADO 
que se encarga de hacer rebotar 
la pelota. En el caso de que el nú
mero de línea no se sitúe dent ro 
de la pantalla, el proced imiento 
REBOTE-FRENTE se enca rga de 
que la pelota rebote en el fondo 
del campo, o bien en la raqueta. 

Una vez que la pelota se ha 
vuelto a colocar dentro del cam
po es necesario ver dónde se en
cuentra exactamente. Si el ele
mento de la matriz (LADRILLO) 
es positivo, la pelota ha tocado 
un ladrillo. El procedimiento LA
DRILLO-TOCADO se encarga de 
destruir el ladrillo, contabilizar los 
puntos conseguidos y de que re
bote la pelota. En caso de que la 
pelota no encuentre un ladrillo, 
se prueba si toca la raqueta . 

Si lo hace, el procedimiento 
PELOTA-DEVUELTA se encarga 
de que rebote, dándole un deter
minado «efecto», que depende 
de la variable REBOTE. Si la pelo
ta no toca la raqueta y si se en
cuentra en la última línea de la 
pantalla, secillamente, se ha per
dido. El procedimiento PELOTA
PERDIDA destruye la pelota y 
termina la partida. 

Como podrá darse cuenta, el 
secreto para ganar en este juego 
consiste en llamar lo más tarde 
posible al procedimiento PELO
TA-PERDIDA. 

Thierry Chamoret 
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LE EME 

La primera precaución a 
tomar antes de trabajar con 
el MS-DOS es utilizar un 
disco copia del DOS y no el 
original; aseguraros que las 
utilidades (FIND.COM 
SOR~COMFORMA~COM 
EDLIN .COM, etc.) están 
presentes en el disco de co
pi ; cr ar a continuación un 
ubdir t ri par manipu

lar 1 fi 11 r (p r ej mplo, 
pu l r M D IN NTO, se
guido d CD INTE NTO ); co
pi r a continuac ión los fi
cheros sobre los que de
seáis trabajar en este subdi
rectorio (COPY A: NOM
BRE A: INTENTO). Este 
procedimiento es necesario 
para trabajar en ficheros di
ferentes, pero que lleven el 
mismo nombre (frecuente 
con los logicales del comer
cio); el contenido de un dis
co no debe ser jamás copia
do en el directorio principal 
de otro disco y aún menos 
en el de un disco duro. Es 
preciso crear siempre un di
rectorio independiente don
de situar los ficheros a co
piar; el directorio principal 
debe contener sólo los fi
cheros propios de un entor
no dado. 

Para llamar a un programa 
de aplicación GORG
PLAN .COM situado en el 
subdirectorio «GORG» · bas
ta con crear en el directorio 
principal un fichero de co
mandos GORG.BA T como 
indicamos a continuación : 

1. COPY CON :GOR-
.BAT 

2 . CD GORG 
3. GORGPLAN 
4. CD/ 
5. CTRL Z 
1 . (Los caracteres pul

sados van en ficheros 
GORG.BAT.) 

2. (Pasa al directorio lla
mado GORG que contiene a 
GORGPLAN.COM.) 

3 . (Llama a GORG-
PLAN.COM.) 

4 . (Abandona a GORG-
PLAN.COM.) . . 

5 . (Termina el fichero 
GORG.BAT.) 

Se llama entonces al pro
grama de aplicación con 
sólo pulsar GORG desde el 
directorio principal. No os 
aprovechéis demasiado de 
los ficheros .BA T porque 
llegarían a estorbaros y los 
320 Ko se llenan rápida-
mente. 

M. Arditti 

-------------------------------~ 

COMMDORE 

UTILIZACION DE LAS TECLAS 
DE FUNCION 

El CBM 64 sufre la laguna 
siguiente: Posee 4 tec las de 
fu nción que no son progra 
mables en modo directo . 
Para evitar esto os presen 
tamos a continuac ión una 
rut ina que viene a llenar 
este vacío. Con el la podé is 
obtener 16 funcione s Basic. 

W iec iséis? m o hay sólo 4 
teclas ?. 

Sí, co n la asociación de 
éstas a las tecla s SHIFT, 
«COMMODORE» CTRL y por 
supuesto las cuatro tecla s 
de función que combinada s 
hacen un total de 16 posib i
lidades. 

READ'f . 

6 RESTORE : PRIIH "• "TAB•:8) " TECLAS I!E FUHC I OI-l" : F'R! IHTAB(3) " ~-- - -- - -- -
7 PRI HT"LR RUTit~A ·,· LA TABL A ES TRN YA CARGADAS? (S/10" 
8 GETAS : IF A:t=·· ~:" THEt-1 120 
9 I F f"1:JO "N"THEN 8 
10 PRINT"ID I RECCION DE lMPLA tHACIOH DE LA RIJTI HA: '' INPIJ T" AD=" , A!I 
1!5 PR I NT"IDIRECCI Ot,¡ DE ! MPLAIHAC IOt ~ DE LR TABLA : " IIWUT" TD=" ;TD 
20 IF TD>AD-161 At..jD TD<=AD• 137THEt~PP J.IH " t••" , ·GOTO 1~ 
29 RE11 - - - ENTRADAS Rn iA - - -
30 FOR I=AD TO AD+137STEP16 
3:5 T•0 :FQR Jz:0 TO t 5: REFID DAT : T=T+DAT'·PDKE I+ .J,DAT : I~EXT J 
40 READ TL : IF TL()TTHaiF'RI~IT" IOERROR DE: DATAS El~ LA Ll t~EA : " .. 50+1 -·AD: Et·lD 
4~ NEXTI : POKEAD+l1 3, IHT< AD/256) :F'OKEAD-+ 115, ( AD/256- I tH (f1D/ 2.56) ! *256 
49 REM --- DATAS RHIA ---
~0 DATA 162, 0, 134 , 2:53 , 16"1. 193, 132 , 252, 160 , o, 132 , 251 , 172, 141 , 2, 1:36 .. 234(1 
51 DATA 253,240,26, 2~:1;3, 2~ 3, 166,253, 165,2:51,24 , 113~, 40, 133, 2~1 , 144, 2 , 25~:6 
52 DATA 230, 2~2, 224, 3, 208 , 2 :3~:, 192, 4, 240, 3, 76 , 49 , 234, 162 , 3, 134,2247 
53 DATA 25:;¡, 164 , 203, 196, 2~3, 24'3, 22,230 . 2~3. 166 .253, 165, 251 , 24, 105, 10 . 2788 
~4 DATA i33, 25 1 , 1..;.4 , 2 . 23~ . 252 .224, 7 , 20::1 ,233 , 76 , 49 , 234 , 160 , a, 177 , 2380 
55 DATA 2:5L 201, ~:5, 240 , 9 , 153 , 119 ,2, 2130 , 132, 19:3,24 t 144,24 L 162 , 0 , 233 1 
!'56 DATA 160 , 0 , 200 , 192, 255 ,208,251 , 232 ,224,:50 , 208 , 244 ,76 , 49 ,234 , 1213 , 2703 
:57 DATA 162, 192, 160, 0, 142,21, 3 , 140,20 , 3, 8:::,96, 1.20 , 162, 234 . 160, 1703 
58 DATA 49, 142,21 , 3 , 140,20 , 3, 88 , 9f.., 234,234 , 234 , t!34, 234, 2:34 , 234 , 2200 
60 REf1 -- - ENTRADAS TABLA - --
65 FOR IzTD TO TD+ 1506TEP 113 
70 READDATJ =PRIHTDATS :FQR J=l TO LEIHI1FtU ) : POKEt+J-LASC(Ml0$ ( DATS,J , 1) ) : HEXT .; 
75 READDAT: POKF I +J - LDAT 
80 READDAT ' POKE 1 +J, DAT "E:<T 1 
8:5 POKEAD+5, ItH (TD/2~6) : POKEAD+9, (TD/2~6- IIH ~ TD /256) )111256 
8§11 REf1 - -- DATAS TABLA ---
9'3 DATA LIST, l3.2:5':5,"AUTO 10 '',1 3 , 255 
9 1 DATA " ERROR" , 13, 25~ . RUH, 13,255 
92 DATA S'iS, 2~5, 234 , " Tlii:ACE' 1' , 13 , ~5 
93 DATA " OFF ", 1 3,25~,"DUMP" , 13,255 
94 DATA ?PEEKC 255,234, PRHlT,34,25:5 
95 DATA INPUT ,.'34,255,PEEK< ,25:5,234 
96 DATA VERIFY , 34,2~~.POKE.2~~ . 234 
37 DATA LOAD , 34 , 255,SAVE ,34 , 2~5 
99 REM --- ------ - ------------ -----
100 PR 1 NT" OIOK ! LA RUTINA 'f LA .TABLA HAt~ SI DO CARGADAS. 
10~ PRi tH"I 1 - PARA HACERLA FUNC I ONAR, HACER : ":PRINTTAB(l5)''--S'fS";AD+l11 
110 PRINT"G 2 - PARA PARARLA, HACER " " "PRitHTAB05)"--SYS";AD+124 
120 PRINT"I PULSAR U~IA TE CLA 
12:5 GET AS : IF AS= " " THEN 125 
130 PRINT''t QUIERES CAMBIA~ EL NOI1BRE DE UI~A FUHCION? ($/N)" 
135 GETA:f: : I F AS= " WTHENEND 
136 IF RJ:()"S''THEN 135 
140 PRIIH"tDIRECC I ON DE I f"'PLANTACIOt~ DE LA RUTINA" : INPUT"AD• "; AD: REf1 S'fSAD+124 
141 IF Af() "S"THEt~ 141:.3 
145 PRINT " ID IRECCIOI~ DE IMPLANTACION DE LA TABLA" : INPIJT"TD= " ; TD 
1:50 PR lNT"IGIIJE TIPO DE FUI~CIDt~ DESEAS? : " :PRINT 
151 PRINTTABC 10) "0-TECLA SOLA ": PfUNTTABC 10) "1 - TECLA & SHIFT" 
1::52 PRINTTAB <HD"2-TECLA & C=" :PRINTTAB C10)" 3-TECLA 8. CTRL" 
15~ PRINT: PR tNTTAI C20)" ELECCION: " ; 
156 OETTS : I F T' ( "0"0RTJ)"3"THEN 1~6 
1::57 PRINTT$ :PRI NT 
16t PRINT"IQUE TECLW 0=F7, l =Fl, 2sF:J , 3•F5 " 
16~ GETAI : I F AS( "0"0R A$) "3" THEN lfS'S 
170 PR it~T"eCODIOO A UTILIZAR: 1'=COMILLA'3, ._RETURN" 
172 It~PUT"IDA TU FUI~C IOt~ : " ; Fs : A=TD +40111VAL( Tf ) +1e*VAL(A$) 
17~ FOR I•l TO LEN ( F$ ) : AI.:..MID$CFS , L 1> 
180 IF AJ:o"t• THENPOKEA+I-t ,34 : 0QTO 190 
181 IF AJ::o"4-"THENPOKEA+I-l , 13 : 0QTO 130 
18~ POKEA+I-LASC(Af) 
190 NEXT f : PQKEA+I - 1,~~ :GQTO 130 
100e REM 

READ';. 

------------------------~ 
La rutina se sitúa en los 

4 Ko de RAM situados en
tre las direcciones 4 9 1 5 2 
(=$COOO) y 53247 
(=$CFFF) (137 octetos má s 
1 60 para la tab la) La rutina 
y/o la tabla son co mpleta 
mente reubicables . Hay qu e 
cambia r tan só lo 2 octetos 
en la rutina para darle la pri
mera dirección de la tabla: 
en $C005 pa ra la parte alta 
y en $C009 pa ra la baja, 
pero la rutina tal cual es no 
puede funci onar. En efecto. 
cada vez que pu lsá is una .te
cla, su código se s itúa en la 
dirección 203 (=$CB) A 
continuación es tra tado por 
la rutina llamada «interrup
ción ha rdware 1 RO». 

La dirección de prin cipio 
de esta rutina está dada por 
los dos octetos de· dirección 
7 8 8 (=$0 3 1 4) y 78 9 
(=$0 3 1 5) hacer PRI NT 
PEEK 
(78 8)+.'256*PEEK(789) se . 
debe obtener 5 9 9 5 3 
(=$SEA31 ). Para que el or
denador t rate las teclas de 
func ión, es preciso por lo 
tanto volver a la rutina IRQ 

en 491 52 co n la ayuda de: 
SYS49263 (= $C06F) Esta 
instrucción se ejecutará ca
da vez . que pulsáis sobre 
las tec las RUN/RESTORE 
las cuales tiene el efecto de 
inic ializar ciertos punteros y 
en part icu lar los de la rutina 
IRQ . 

Si ya no deseái s las tec las 
de fu nción o bien (ob ligato
riamente) si las util1zái s en 
un programa (por ejemplo, 
para un menú. etc) pod éis 
ut ilizar la instrucción SYS 
49276 ($C07C) Una preci
sión todavía: cada instruc
ción que asignéis a una te
cla, o combinación de te
clas no deberá sobrepasar 
como máximo, nu eve carac
teres. En efecto. cada ins
trucción será copiada po r la 
rutina del tampón de l tecla
do que admite 1 O caracte
re s. ¿y el último? Sirve sim 
plemente para seña lar que 
la instr.ucción ha sido com
pletamente copiada Para 
eJecutar el programa Ba sic 
bas ta con responde r a lo 
que se pregunta . 

Florencio Boireau 

-- ~~- -·- -- ------ - -



CASIO 

UN PACMAN MUY GLOTON 
Vosotros poseéis un ser 

de los más glotón, cuyo 
principal fin es el de atrapar 
una estrella que se desplaza 
cada vez más de prisa. 

El juego se desarrolla en 
varias mangas. Cada una de 
un minuto aproximadamen
te. Si poseéis 1 5 puntos 
para una manga, la máqui
na os indicará una nueva 
unidad de tiempo. 

Para desplazar el «güa
ca» «güaca» utilizar las cua
tro teclas «0» y«+» (despla
zamiento rápido, tres casi-

LIST 

5 U=U+1:G=G+ :1 :T= 
e~ B-:;j; D::ü; \l = O~ !3 
~lB 3[i 

10 WAI T 1~Nl=KEY ~I 
F H$~;;::~ A$.::H$ 

· il IF A$="E~;B=B+! 
~C$ = :.' <;'~GüTü 1H 

15 IF A$= '~=~; B=B-1 
: C$= ':)~~

1

: GOTO 18 
16 I F A$=:~+¡;; B=B+ 3 

:C $= ~~<;~~GüTü 18 
17 IF A$=~'0 '';8=8-3 

2i lF >129 THEH 4 

llas) y «E» (exponente),« * » 
ídesplazamiento lento). 

Las maniobras quedan 
registradas hasta la pulsa
ción de una nueva tecla . 

Notar el grafismo muy 
elaborado, la boca que se 
abre y se cierra, la estrella 
que centellea y el truco para 
conservar el mejor marca
dor. 

i Buen apetito! y perdonar 
que os abandone pero mi 
FX 702 P reclama su parte 
de «carne fresca». 

Juan C. Boivin 

23 IF B =D;S=S+l~GS 

25 IF RAN#<G;GSB 3 

26 SOTO 1€1 
30 O=INT. (RANI*19) 

~ I F D=B THEH 3[i 
31 RET 

;RET 

~RET 

---------------------------------------- qb 

SPECTRUM 

TO BEEP O NOTO BEEP 
La tabla que os presenta

mos a continuación permite 
. generar una nota dada por 
medio del ensamblador. 

Se obtiene cada nota car
gando el registro (DE) con 

el producto Fe x Te donde 
Fe es la frecuencia de la 
nota en Hz, mientras que Te 
corresponde al tiempo de 
ejecución en segundos. 

No olvidéis cargar el 

~- -....;._;..---

tiempo de recurrencia 
(Tr/2.235) en (HL): tomar 
para esto Tr = período = 
1 / Fr 

Llamar por último a la ru
tina de producción de soni-

do del Spectrum en la direc
ción 949 (o &3D5) para en
tonar la nota. Para subir una 
octava, basta con utilizar Fe 
X 2: 
D0 3 = 256, D04 = 512, D02 
= 128 ... 

Tabla de valores de la octava 3 

Nota 
DO 
DO# 
RE 
RE # 
MI 
FA 
FA# 
SOL 
SOL # 
LA 
LA # 
SI 

Fre. 
Hz. 
256 
271 
287 
304 
322 
342 
362 
384 
406 
430 
456 
483 

Tiemp. 
Recur. 
3.906 
3.690 
3.484 
3.289 
3.105 
2 .924 
2.762 
2.604 
2.463 
2 .326 
2.193 
2.070 

HL 
1.680 
1.587 
1.498 
1.41 5 
1.335 
1.285 
1.188 
1.120 
1.059 
1.000 

943 
890 

DE ~iempo de 1 s. 

256 128 64 32 16 
271 136 68 34 17 
287 144 72 36 18 
304 152 76 38 19 
322 161 80 40 20 
342 171 86 42 21 
362 181 90 46 23 
384 192 96 48 24 
406 203 101 50 25 
430 215 107 53 26 
456 228 114 57 28 
483 241 120 60 30 

----~-----------[fb i 

APPLE 

TRAZADO DE SUPERFICIES 

Muchos procesadores de 
Apple 2 han querido dibujar 
superficies tridimensionales 
en perspectiva, pero ¿cómo 
hacerlo?. Ahora les bastará 
con introducir algunas lí
neas en Basic en el Apple y 
después grabar la fórmula 
que permitirá el dibujo del 
plano en la línea 1 OO. Pue
den introducirse dos tipos 
de ecuaciones; los planos 
más sencillos se obtienen 
por las fórmulas del tipo Z = 

F (x, y). Podrá probar las si
guientes fórmulas: 

Z 22 SIN-
((X+Y)/20)+25, 
o Z = 22 * SIN((X+Y
)/20)*SIN(Y /20)+25 

Existen fórmulas que per
miten conseguir superficies 
más estéticas; son del tipo: 
Z = F(S) donde S = SQR 
(xx+yy) que se introduce en 
la línea 90. Pruebe las fór
mulas: 

CUADRO 1 

Z==22 * SIN((X+Yl/20)+25, 
o Z::::: 22 * SIN(_(X+Yl/20l*SIN<Y/20l+25 

CUADRO 2 

Z - 80/(S+0,5>*SINC2*S>+20 
y Z = 80/(S+0,5>*SIN<4*S>+20 
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z 
80/S+0,5) 'SIN( 2 'S)+20 
y z 
80/(S+0,5) 'SI N(4 *S )+20 

En el momento del lanza
miento del programa se so
licitan tres precisiones: el 
paso que determina el es-

1 C• 11Cii 1F 
.... _., (·, 1) I ¡··.-·¡ ¡·-.:¡ ·:<. ( :·:? ·:.7 ·::? ) 

pacio entre las curvas dibu
jadas, teclee 1, 2, 3 ó 4 (el 
paso 2 proporciona buenos 
resultados), después los , 
ajustes a X e Y (origen de 
salida) . Para AX y AY= O, el 
origen está abajo y a la iz
quierda de la pantalla. Para 
las fórmula s del tipo Z = F 

(x, y), se recomienda AX, 
AY= O, así como - 69 para 
las del tipo Z = F(S) 

La s zonas sombreadas 
detrás del dibujo pueden 
acentuarse sustituyendo el 
coeficiente 1 de ZC-1 por 2, 
3 , 4 ... en la línea 1 20. 

PROGRAMA 
TRAZADO DE SUPERFICIES 

Las fórmulas dadas sólo 
son ejemplos, las superfi 
cies a dibujar son infinitas 
isó lo hay que proiJarlas! En
v!enos su s fórmul as co n los 
pasos y ajustes. 

Pierfrank Pelacchí 

================qb== 

;, l!\ll:'I...IT •• ¡:::•(\:::;cJ :: '' :: ¡::·:: Il\iF'I..J"T ' '(.1 ,J LJ~)TI :: SUDF:¡::.: X::' ' ; P1Y:: Il\iF'UT ''f.:¡,JI..J :::;rF: :::;Uüh:E \': '' :; P:V 
40 ! ICJI::.::.? :: ¡ .. ¡e:; o¡ Uh:::: : :; 
50 FUR VC=O TO 139 STE P P 
(;0 '{::::Y C:: ·· I · · (.~ V 

70 FOR XC=O TO 139 
Hii X::::: X C:: ··l·· f.\ X 
.:;•() l. . 11\l l::: i ·'l ¡:::¡:::: :::; ¡::: F: 'v' (¡J:){..:¡ t'1L. CPii....C:LJL...CJ DEL.. H{.:¡ [) ID ¡:::·(~¡¡::::{.\ :::;!..JPE .PF 1 e: I F ~:; Dl:: f?E~ 'v' I] I.... UC I (J¡-.,¡ '' 

100 ~~F(X,Yl U Z=F(Sl 
110 ZC=Z+ 191 /2 79*YC 
120 IF ZC ~J > M%CXC+YCl T HF:N HPL OT VC+XC,191-ZC :M%C XC+VCl= ZC 
1 ::e· l•ll:xr /C: 1, ·/e 

El Ordenador Personal, núm. 47 



1/W -pequenos anuneaos 

Ventas 
Vendo SVI-728 MSX. co mprado mar
zo-85, con 2 cart (chessy batt le cross) 4 ot
kos jueg. en cass. Interesados llamar de lu
nes a ju eves y de 5 a 6 al (93) 357. 06 54 o 
escribir a la dirección: Fu ente Fargas. n· 28, 
2-3.08032-Barcelona (Barcelona). 

Vendo base 64A, compatible APPLE com
prado julio 85 con programas gestión edu 
cat ivos y juegos. Pre cioaa co nvenir. Juan 
M unto Cuscullo la. Concepción Arenal. 126, 
1-3.08027 Barcelona. Tel. 349 79 40. 

Vendo ZX-Spectrum 48K, teclado profesio
nal Lo-profile, interfa ce 1, microdrive, in t. 
Jempston, Joystick, 60 programas, 80 re
v istas, libros y 8 cartuchos microdrive. Todo 
por 55:000 pesetas. Alejandro de la Fu ente 
Tambo. Rabassa, 34, 2 .•. 08024 Barcelona. 
Tel. (93) 213 22 22. 

Ocasión: Sistema CP / M con CPU, 2 discos 
por 720 k, monitor, tarjetas 80 C. Y 64K, 
cable Centronics. datacasete, word star, 
pascal, multiplan, dbasell etc ... Manuales 
garant ía. Total 190.000 ptas. Jav ier Cru
ces. Brivenga, 21, 1. Madrid. Tel. 
471 12 76. Madrid 28' 19. 

Apple IIC 128K, tarjeta 80 columnas, Mon 
lton verde 12", impresora Epson MX80F 
Tlll. UD. disco doble cara 2x240 k, disco rí
gido 5mb. co n back-up de 684k, libros, ma
nuales y amplísimo software. Rafael Enr(
quez Rodríguez. Cmte. Zo rita, 12. 28020 
Madrid. 

Multiface 1. Vendo este importante perifé
rico que le permitirá copiar cualquier pro
grama de Spectrum. Además va provisto de 
Reset y Salida de vídeo. Precio 10.000 
ptas. y le acompaña certificado de garantía 
por 6 m eses. Conectar con José R. Andi
coechea Rodrigo. Ciudad de Aracena, 7 
2 100 1 Huelva. 

Vendo Amstrad CPC464 monitor fósforo 
·verde comprado hace un año. M anua les, 
joysti ck y unos 40 juegos y uti lidades. Pre
cio 40.000 ptas. Tel. 403 70 89. Enrique. 
Noches. 

Vendo Amstrad 6128 monitor fósforo ver
de. Compra Reyes 85. M anual Cqstellano. 
Discos CP/M3.0, CP/M2.2,Dr. Lago, Ba se 
datos. Por 92.000 ptas. (contado) . Con ga
rantía Amstrad. Antonio Macho. Avda. To
reros, 32. Tel. 255 79 58. 28028 Madrid. 

H8 75- P de Sony (64 k). Cassette (Data re
corder) ·de Sanyo, 5 cartuchos (RAM). 15 
casset tes de juegos, ca rtucho data
cartridge (Agenda persona l), 28 revistas 
MSX, compilador de Pascal, 5 c intas v írge
nes. 70.000 ptas. El precio, además de ga
rantía, ofrece facil idades de pago. Ponerse 
en contacto col\.: Marti Llorach Torres. Ro
ger de Flo r, 284, 3 - 1. 08025 Barcelona. 
Te1.257 31 80. 

Vendo para el IBM PC el programa Open. 
Acles por 75.000 pt as. Tel. 23 82 57 . Mi
guel Angel Vi llar. García Alix, 75. Almería. 

Vendo Oric-Atmos, cassette, 300 progra
mas, 3 revistas, 3 libros, adaptador nu evo 
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gratuitos 

TR Q, rega lo Eprom Oric- 1, cables, li stados, 
todo 28.000 ptas. con te lev isión en B/N. 
33.000 ptas. comprado 2 5-2-85. Javier 
Moreno García. Avda. del Ejérci to, 41 , 3-c. 
A lca lá de Henares (Madrid). Tel. (9 1) 
889 69 23. 

Vendo Sharp M<!;-700 con casette, más de 
400 programas: Óasic, forth, pasca l fortram, 
assembler compiladores factu ración, con 

Clubs. 
Contactos. 
Intercambio de 
programas. 
Compra de material. 
Venta de material. 
Diversos. 

nez. ·Obispo A lonso Suá rez, 2, 1 A . Tel. 
25 52 98. 23008 Jaén. 

Vendo a buen precio Sharp M7721 e im
presora Mz80P3 con todos los accesorios y 
manual junio 84/enero 85 respect ivam en
t e; aco mpañ ados de programas de gestión 
y juegos llamar a partir 20 horas. Félix Ji
ménez Jiménez. Obispo Alonso Suárez, 1, 1 
A. Tel. 25 52 98 23008 Jaén 

Clíni ca Cruz Roja . Jerez de la Frontera (C á
dizl. 

Contactos 

1' ·Estos pequeños anuncios gratuitos están reserva
dos exclúsivamente a particulares y sin objetivos co-

1 

merciales, intercambio y venta de material de ocasión, 
1 ~ creación de clubs, cambio·de experiencias, contactos y 
~ ~ cualquier. otro servicio útil a nuestros lectores. 1 

M e gusta rla contac ta r con usuarios ini cia
dos en el SVI-328 para intercambio de pro
gramas, conocimientos e ideas. José Gil.. 
Vázquez. Yecla, 16. Sax (A licante). Telf.: 
(965)47 50 57. 

Deseo contactar con usuarios del Olivetti 
M20 para intercambio de prog ramaS, etc. 
Pedro Morellón Usón. Insti tuto Formación 
Profesiona l. Molina de Aragón (Guadalaja
ra). 

tabi lidad, juegos, etcétera, etéetera, m anua
les, todo+ 65.000 comprado 2 - 2-84. Juan 
Angel Gálvez Gall ardo. Avda. Barber, 81. 
45004 T aleda. 

Ordenador MSX Phi lips VG 801 O (48k 
ram- 16 kvideo-32k ROM ) por 43.000 ptas. 
sin usar. Incluye: 2 libros: los secretos del 
MSX e «introducción al MSX». Un procesa
dor de textos «campoc>) Philips. Varios pro
gramas: Brian Jack «superstar challenge)) 
(2 ag-ch ip). Tutor (2 cintas) Sony, Flight 
Path 737 de Amiraz Software; MSX Soft
ware (va rios programas); Hunchback 1 
(ocean) y Special Operations (Lothorica) 
Llamar 23 72 43 con prefijo 985 (fuera de 
Asturi as), Javier. Sta. Susana, 29-6-A. 
33007 Oviedo. Comprado en el final de 
septiembre de 1985. 

Vendo Dragan 32 con u nielad de disco e im
preso ra seikosha ep500A con interface 
muy poco uso y tirado de precio junto o se
parado. Comprado en diciembre 84. Jav1er 
Biurrun Martínez. Tel. (948) 67 83 50, lla
mar de 9 a 15 horas. A vda. Dipu tación, 7- 2 
dcha. Lodosa (NA). 

Vendo vic-20, cassette, manuales, progra
mas, ajedez, 3k. Antonio Alern Prat. San 
Franci sco, 53- 2. lgu3 lado (Barce lona). 

Hewlett-Packard 9816 en perfecto estado, 
unidad de discos, 51 2 kbytes ram, progra
mas y disquetes. 650.COO ptas. acepto pe
compatible a cambio. Javier Trueba. Ul ises, 
2 - 1- 5. 28043 M adrid. Tel. 200 68 34 . 

Ordenador Sha rp MZ-73 1 64 K. Plott er 4 
colores. Unidad disco 2.8 pulgadas. Len
guajes basic, fortran y fo rth utilidades, jue
gos y bibliografía. Llamar tardes. Tel. 
230 83 73. Javier Herná ndez. A lmag ro, 8. 
2801 O Madrid. 

Vendo H P41 CV, impresora, lector tarjetas 
magnéticas, baterías reca rgables calcu la
dora e impresoras, 120 tarjetas magnéti
cas. Como nuevo. Compro HP71 B. módulo 
estadíst ica. José Fernández Gómez. Avda. 
Pér~z Galdós, 122-22. Tel. 325 78 44. 
46008 Va lenci a. 

Vendo barato Sharp M7721 e impresora 
M7 80p3 junto o por separado comprados 
junio 84 y enero 85 acompañados de pro
gram as de gestión y ju egos (ajedrez). Lla
mar a partir 20 horas. Félix Jiménez Jimé-

Vendo Sha rp PC- 1.500, extensión rnonor o 
8 i<, impresora CE- 150 y manu ales. Tocio 
por 49.000 pesetas. Ri ca rdo Sánchez. 
Fuertes Acevedo, 45, 6.' E. 33006 Oviedo. 
Telf.: (985)23 11 53. 

Unitron 11 64K, compact. Apple 11 +, 
ZBO+Color+lnterf. lmpresorl»unidad disco
+joystick+compi lador+Wordstar+Mu lt iplán
+Coboi+Data Base+juegos, etc., por 
1 00.000 pesetas. Comprado en nov.-83. 
Edu ardo Más Palacín. Telf.: 200 14 54. Tra
vesera de Gracia, 64, 4.0

, 18 08006 Barce
lona. 

Vendo Oric- 1 48K, muy buen estado, con 
fuente alimenta ción, manuales, revistas 
Oric Owner, cables y casetes de juegos. 
Todo por 20.000 pesetas. Telf.: 35 1 87 80 
- es de ju lio 1983-. José M .• Morgadella 
Castells. Besalú, 99. A t. 3.• 08026 Barcelo
na. 

Spectravideo SV 328 Casete unidad de dis
co super expander, tarjeta Centronics, to
dos los programas comerc iales y muchos 
más, dos joysticks y libros. Comprado 
15-9-85. Todo por 100.000 pesetas. J osé 
M .8 Sánchez Benito. Sebastián Elcano, 23, 
1.• A. Telf.: (985) 57 45 14. La Lu z. Avilés. 

Vendo lX- Interface 1 y Microdrive. Poco 
uso. Regalo varios cartuchos. Precio: 
14.000 pesetas todo. Alberto González Ga
rre. Reyes M agos, 50, 4 .• B. Telf.: 
88 1 58 88. Alcalá de Hena res. 

Monitor Zenith fósforo ámbar. Valorado en 
30.000 pts. Nuevo, gastos de env ío gratis. 
2 1.000 pts. Telf.: (942)60 62 25. A lexis 
Gutié rrez. Gutiérrez Rada, 2 . Laredo (Can
tabria l. 

Compras 1 

Interesa la compra de ordenador Amst raa 
6128 o de Sinclair QL (última versión) 
Mandar ofertas a las señas abajo señ aladas. 
Vendo 2 cartuchos para SV-328. Compro 
libros. Rubén Sant iso Pérez. Los Yébenes, 
253, 6• A. 28047 Madrid. 

Compro orden ador Comodore CBM 4032 y 
unidad de discos CBM 4040 oferta a Dr. 
Juan Puerto Pera lta. Clínica Cruz Aoja. Je
rez de la Frontera (Cádiz). Telf.: 30 74 54. 

Deseo contactar co n usuarios, tenemos for
m ado un club MSX y te ofrecemos impor
tantes artículos. Suscripción gratis; se con
tos ta a todos. Escribe y recibirás el catá logo 
de prog. y libros. Tiburcio Martín Cabrilla. 
Gaitán, 40. Posadas (Córdoba). 

Deseo contactar con clubs usuarios PC
IBM y con usuarios interesados en inter
cambiar programas «EAO )). Niveles EGB y 
BUP. José Gine r Corral. Avda. Gregario 
Gea, 29, 16.• M islata (Valencia). Telf.: 
(96)379 52 55. Horas comida, cena. 

Desearía contactar con usuarios de ordena
dores Apple (o compatibles). Dirigi rse a En
riqu e Solbes. Hilarión Eslava. 58. 280 15 
Madrid. 

Desearía contactar con usuarios de Am s
trad para intercamb io de ideas, informa
ción, etc. Dirigirse a Vi cente Balaguer Gó
mez. Avda. J osé Antonio, 8 1. Onda (Caste
llón) o llamad al Telf.: (964) 60 29 63. 

Para usuarios del BBC y formar club con
tactar con César Carracedo. Moragas, 22. 
08022 Barcelona. Telf.: (9 3 ) 24 7 59 71 

Desearía contactar con usuarios del Ata ri 
520 ST, para intercambiar ideas, t rucos, in
formación, etc. Javier Po lidura. Va rgas, 73, 
B.o 3901 O Santander. Telf.: (9421 33 94 31. 

Deseo ponerme en contacto co n usuarios 
de Amstrad PCW 82 16 y de CP / M Plus en 
general para intercambiar ideas y progra
m as. Responderé. Manuel Estévez. Islas 
Cana ri"as, 6, 1.0 2.° C Hospitalet (Barcelona). 

Quisiera intercambiar lenguajes de progra
mación para Sharp MZ-800/700, dispon
go del Pasca i-Compiler y del Fortram
Compiler para MZ- 700, aunque me intere
san todo t ipo de util idades. Manuel Torreci
lla González. Aguila. 39, 4 • 3 .• O&.:l14 Bar
celona 

Para ser. publicado su · 
anuncio debe llevar su 
dirección completa. Na 
pubficarnos aquellos 
que vengan con sólo el 
n.o de teléfono o con un 
apar.tado de correos. 
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DIRECTORIO 

m icrosistemas 

Software 
para apJicaciones 

ver11Cales. 
DISTRIBUIDORES OFICIALES DE 

COMJvi:ODORE y OLIVE'lTI M20. 

Apartado de Correos 10 048 Madnd Tel (91) 448 3800 

PROGRAMAS STANDARD Y 
LLAVE EN MANO, TECNICOS 
Y DE GESTION PARA ORDENA
DORES HEWLETT -PACKARD. 
SERIES 80, 9.800, 200 Y 250 

t'!'T!SA•::o 
Aplicaciones Informáticas 

Avda. Oenerallsimo. 25·1? B. ThL (91)715 92 68 
Pozuelo de Alarcón. MADRID-23 

Cond e d <: 13 o rre ll , 108 
Tel. 25 4 45 30 
13ARCFLONA 15 

Micro Ordenad ores: 
Rockwcll 
Ohio Scicntillc 
Videogenie 
Sin el a ir 

·'"" . 
. -· 

-·--= - -·--------------
® 

Concesionario 
Autorizado 

Ordenadores 
Personales 

Máquinas 
de Escribir 

DIDISA 
Diez & Diez, S.A. 
P. o de Rosales, 26 
(91) 248 24 01 - 248 24 02 

248 38 48- 241 24 02 

Telex: 41302 DIEZ 
28008 Madrid 

1 , __ tJI¡.c-. ~ 
DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS 
ELECTRONICOS, S.A. 

Comtes d 'Urgell, 118 
Tel.: 323 00 66- 08011 Barcelona. 

Infanta Mercedes , 83 bajos 
Tel.: 279 36 38- 28020 Madrid 

Ordenadores:- APRICOT 
- Newbrain 

Impresoras: - CITOH 
-Newprint 

EL ORCENACOR 
PERSONAL 

componentes electrónicos y 
microordenadores 

C/. Ntra. Sra. de la Mercé, 41 
GAVA (BARCELONA) 

Tno. : 662 87 01 
Especializados en 

INSTALACION DE AULAS 
INFORMATICAS Y 
MANTENIMIENTO 

SISTEMA DE PERIFERICOS 
COMPARTIDOS 

MECOMATIC 
SHARP 

MECANIZACION DE OFICINAS. S. A. 
BARCELONA-36 

Av.Diagonal, 431 bis. Tfno.200 19 22 
MADRIDA-3 

Sta.Engracia, 104 Tfno.441 32 11 
BILBA0-12 

lparraguirre, 64 Tfno. 432 00 88 
VALENCIA-S 

Ciscar, 45 Tfno. 333 55 28 
SEVILLA-1 

San Eloy, 56 Tfno. 215 08 85 
ZARAGOZA-6 

J.Pablo Bonet, 23 Tfno. 27 41 99 
Ordenadores profesionales SHARP para 
todo nivel de actividad. Programas tec
nicos y de _gcs tiión. . 
SERVICIO- TI'CN ICO GARANTIZADO 

l!i ELECTRONICA 
&E SANDOVALsA 
COMPONENTFS ELECTRONICOS PROFESIONALES 

1111 VI~ Jf'. HAUMI AMI-'\ Ifll.AIXIN 
VI[JI II Al l A 11(/\llú AO 

Sandoval, 4 
Tel.:445 18 33 - 445 18 70 
MADRID -10 

Micro Ordenadores: 
Rockwell 
Ohio Scientific 
Videogenie 
Sinclair 



SERVICIO TECNICO 

ORDENADORES. MONITORES 
INTERFACES. DISCOS. 
IMPRESORAS 

IBM PC, Apple, Bondwell , . 
Unitrón, Evergo, Star, Base 
Elite, ... etc. 

Si su marca no está entre las 
indicadas, consú/tenos. 

Rapidez. Garantía sobre las 
reparaciones. 

Conserve esta dirección 

MICRO-VIDEO T. 301 33 37 
servicio técnico - informathmda 
Gran Via 682- 08010-BARCELONA 

ENTREGA Y RECOGIDA EN 
TODA ESPAÑA. 24 HORAS. 

MECANIZACION DE EMPRESAS Y PROFESIONALES 

s;,,m, 1 ~¡,·1 Microordenadores 
(6PJ ~!;;-'K~;6 · 

· SI:l8 cma 
Programas 

• "Llave en mano" 
• A medida 
• Estándar 

olivetti 
aiTDSHIBA 

~SANVO 

Numerosas instalaciones en empresas nos avalan 
Análisis , Programación, Formación 

y Servicio Técnico Propios 
Juan Alvare z Me ndizábal 55 , 28008 Madrid 

(En A rgüelles, a ntes Víctor Pra dera) 
T e léfonos¡ (91) 242 15 57 y 67 

PRODACE 
Ferraz, 11 - 3o 
Tel. : 247 30 00 
MADRID 8 

Programación de Ordenadores en Basic.; 

~secoinsa 
Dl....:clón Central 

28010 MADRID 
Almagra, 40 

Tels. 435 78 36 / 435 48 20 
Telex . 46454 SECI E 

Apartada de Correas 10.238 
29080 MALAGA 

Polígono Industrial Guodolhorce 
Parcela 21 . Tel. (952)33 00 00 

Telex. 77142 SEO E 
Delegaciones y Centros de 
Servicio en España 
03007 AliCANTE Alano, 21. Tels .• (965) 22 03 02 103 
080828 BARCELONA 
Gran Vio de Carlas 111, 105, 1~ planto 
Tel. , (93) 330 62 53 
4801 O BILBAO Doctor Areilza, 31 - 33 
Tels .• (94) 432 44 06 / 07 1 08 
09002 BURGOS 
Defensores de Oviedo, 9. Tel.. (947)26 79 43 
12001 CASTELLON DE LA PLANA 
Plaza de Hernón Cortés, 1 Tel. , (964) 22 04 50 
17004 GERONA 
Calle de lo Cruz, 2 bis, entresuelo 8 

¡~r~~¿~wA 
Son Andrés, 56, 7? D. Tel. , (98 1) 22 94 46 
28020 MADRID Pedro Teixeira, 8, 1? planto 
Tel. (91) 455 40 04 
29016 MALAGA Periodista Leovigildo c,3utiérrez, 2 
Tels .• (952) 21 36 30 / 21 30 39 
08003 MANRESA (Barcelona) 
Pasea de Pedro 111, 22. Tel. , (93)872 47 07 
30009 MURCIA 
Condestable, 5, entresuelo izquierda 
Tels .• (968)23 40 66 / 23 45 47 
33005 OVIEDO 
Plaza de América, 1 O. Tels., (985) 24 46 23/ 24 
07002 PALMA DE MALLORCA 
Avda. A. Raselló, 15. Edificio Minaco 
Tel. (971) 22 13 28 
47001 VALLADOLID 
Poseo de Isabel lo Católico, 6, 1 ~ izqdo. 
Tels., (983) 35 62 22 1 35 6~ 22 
37003 VIGO (Pantevedra) Manuel Núñez, 2, 2° 
Tels .• (986)22 56 14/22 86 30 
01004 VITORIA Francia, 21 . Tel., -(945) 26 95 98 
50004 ZARAGOZA 
Plazo de Nuestro Señora del Carmen, 7 y 8, 5? 
Edificio Mercurio 
Tels .• (976) 21 95 63/ 21 34 63/22 84 90 
35003 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Alcalde Ramírez Bethencourt, 45, 1 ? 
Edificio Rocamorino 
Tels .• (928)36 49 JI / 36 40 12 
31002 PAMPLONA Arrieto, 8, 6° Edificio La Mutuo 
Tels .• (948) 22 15 04/22 39 05 
20007 SAN SEBASTIAN 
Pasea de Jo Cancha, 14. Tels .• (943) 42 47 51 /6 
38005 SANTA CRUZ DE TENERIFE · 
Almirante Díaz Pimienta, 8. Edificio Isla dé Tenerife 
Tel .• (922)21 14 88. , · 
39002 SANTANDER Emilio Pina, 6. Tel. . (942) 31 12 61 
41005 SEVILLA . 
Avda . San Francisco Javier, s/n. Edificio Sevilla 11, 2? 
Tels., (954)64 76 00 1 04. 
08012 TARRASA (Barcelona) 
Gutenl5erg, 3 - 13, 4? plarto 
Tels ., (93) 780 06 00 /780 03 88/ 01 88 
46010 VALENCIA Avda . Blosca lbóñez, 2, boja 
Tels .• (96) 360 29 50/ 3/4. 
Otros Centros de Servicio 
03006 ALICANTE 
Virgen de Fótimo, sin. Tels .• (965)10 33 11 /10 00 74 
08018 BARCELONA Pedro IV, 29 - 35. Tel., (93) 309 53 00 
480 15 BILBAO 
Plazo Celestino Moría del Arenal, 5 - 6 
Tels., (94)447 56 50 1447 52 62 
28037 MADRID 
Volen tín Beato, 11 , 3? 
Tels. (91) 754 36 50 1 34 31 1 34 63. 
28022 MADRID . 
Polígono Industrial Las Mercedes 
Cl Somaniego, s/n., nove 1 
Tels .• (91)747 18 05/06 38/04 38/33 55 106 48 /06 19 
46010 VALENCIA 
Alvaro de Sazón, 19. Tels .• (96) 369 65 72/360 29 58 
38007 SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Ramón Pérez de Ayalo, 3. Tels., (922) 22 47 48 / 9 
41007 SEVILLA 
Polígono Aeropuerto. Sector A-2. Nove 9 
Tels. (954)51 58 JI / 51 59 04 
50012 ZARAGOZA 
Farototo, 1 -3 Tel. (976)32 79 14 

)l\_ 
ATARr 

r!írn~~R•I•DII 
r!í~f~l:r•I•DII 

ORDENADORES 
PARA EL HOGAR 

Extenso software listo para el uso 
* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56 

Microsegundos 1.8 MHz), ANTIC, GTIA, 
POKEY (espec.) * Gráficos de alta resolución ( 320.192) 
puntos. Pantal la de 241íneas por 40 
caracteres. 

* 16 Colores con 16 Intensidades cada uno. * 4 Sintetizadores simultáneos e 
independientes. Cuatro octavas. * Lenguajes: BASIC; ASSEMBLER, 
MACRO-ASSEMBLER. PILOT, MICROSOFT, 
PASCAL Y otros. * Módulos de memoria conectables 
directamente por el usuario de 16 K RAM, 
32 K RAM y 64 K RAM. 

DistribuidoresEXCLUSIVOS y servicio técnico 
en tódo el área naciona l. 

OUttimport 
División .Ordenadores 

e; Dos Amigos n' 3 Madrid· 8 
Apartado de Correos 8286 Tels. 2473121-247 3126 



[!lberdigit 
DISTRIBUIDORES 

AUTORIZADOS DE : 

~D~DD~D 
r¡¡;. HEWLETT 
~J:.. PACKARD 
RANK XEROX 
Su problema específico, 

tiene 
una solución específica. 

IBERICA DIGITAL, S.A. 
Informática profesional y de gestión . 

CLARA DEL REY, 55 · MADRID· 2 
TEL: 413 0611 . 

- MICROTERSA 
Miguel Yuste, 16-2oB. 

Teléfono: 254 04 73- MADRID-17 

COMPATIBLES APPLE E lB M 

TARJETAS APPLE ... ¡TODAS! 

CONVIERTA SU APPLE EN UN 
COMPROBADOR DE 

CTOS. INTEGRADOS Y/0 
EN UN GRABADOR DE 

MEMORIA EPROM. 

!M 5 F!ll -MICROTERSA 

Miguel Yuste, 16-2°B. 
Teléfono: 254 04 73- MADRID-17 

SINCLAIR SPECTRUM 

AMPLIACIONES DE MEMORIA 

REPARACIONES 

I1JVESTROlilCA 

Tomás Brcton , 2 1 
Tel. : 468 O 1 00 
MADRID 7 

~SBORNE 
OMPUTER CORPORATION 

C3 Cromemeo·· 
incorpor•led 

Tomorrow's Computers Today 

AA 10 AUTOR IZADO 
ADOR PEflSONAl IBM. 1 

uevos ptedo's ~~'; 
~*~y sobre todo --

ATARI 
' Computadoras p•rsonal•• y prof•sional•s 

800XL - 64K 
130XE - 128K 

2'3.:500 
39.1500 

Programas• Contabilidad, T•xto, Quiniela, Lot•rta, 
Sintetizador de voz, enseKanza, Juegos 

Disco 10150, 130K 39.900 
MODEM, con cablea, transformador y programa 215.000 
1520ST, con disco, monitor y rat6n 1715.000 
Programa•• Proceso Texto, Base de Datos, gr~ficoa, 

utilidad, Ju•goa 
Acc•sorios• TOS en ROM, ampllaci6n RAM SOOK, consola 

OFERTA ESPECIAL: 
800XL con Disco 10:50 :50.000 

VENTA POR CORREO Los precios no incluyen IVA <12X) 

C:MV Ce-ntro ATAR! 
•p1~c-c~~n•• d• -~cr~~n~ormAt~c• 
P~ ~ M•rg•11• ~a-so. •nt1~ •• 4A 
<~3) 210 6B 23 oao2e ~-rc•1~n• 





SENCILLO 
Para los profestonales que necesitamos un 
teclado en nuestro idtoma, QL nos ofrece, 
en castellano, su QWERTY standar de 65 
teclas móvtles. 
Para los que deseamos comunicarnos a 
gran velocidad y capacidad con nuestro 
ordenador, QL nos presenta su lenguaje 
SUPER BASIG 

ASEQUIBLE 
Para los que necesitamos gran margen 
operativo, ahora disponemos de un orde
nador con memoria ROM de 32K que con
tiene el sistema operativo QDOS, un sis
tema mono -usuario, multt-tarea y con 
partictón de tiempo. 

ALGUNAS DE LAS CONFIGURACIONES MAS USUALES 

QL QL 
QL 

' Í 
~ t 

) 

PROFESIONAL 
Para los que deseamo-s tener perfecta
mente ordenada nuestra agenda ·de tra
bajo, presupuestos, fichas de productos, 
nuestra correspondencia, estadísticas de 
venta, archivo ... QL viene dotado de cuatro 
microdrives totalmente interactivados entre · 
sí. QL QUILL de Tratamiento de Textos, 
QL ARCHIVE Base de Datos, QL ABACUS 
Hoja Electrómca de Cálculo y el QL EA
SEL para realización de todo tipo de grá
ficos. 

QL 
QL 

MONI'I'OR MONOCROMO MONITOR MONOCROMO MONITOR COLOR MONITOR COLOR 
IMPRESORA IMPRESORA 

PVR 85.575 P'I'S. PVR 107.225 P'I'S. PVR 161000 P'I'S PVR 171500 PTS PVR 225.250 P'I'S 

investronica 
··~~ ...... ~ ...... ~ ............ .. 

Tomás Bretón, 60. Telf. (91) 467 82 lO. Telex 23399 IYCO E. 28045 Madnd 
Camp. 80. Telf. (93) 211 26 58-21 1 27 54. 08022 Bárce lona 


