LA PUBLICACION DEANITIVA SOBARE VIDEOJUEGDS CLASICOS

REPASAMOS TODAS LAS ENTREGAS DE LA
SAGA HASTA SU ESTRENO EN SWITCH
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- L0OS MAESTROS JED| DE BIOWA
¥ NOS REVELAN LA GENESIS DE
LEGENDARIO ACTION RPG

o N JEr SET WILLY
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MINORU KIDOOKA NOS ACOMPANA JUGAR CON

ATRAVES DE LA HISTORIA DE SUESTUDIO LOS PIES

- _ CUANDO'LA DIVERSION VA

GUIA DE COMPRAS - MAS ALLA DE UN SIMPLE PAD
DE CASTLEVANIA®

;CUANTO PAGARIAS PARA HACERTE CON
TODO EL LEGADO DE LOS BELMONT?




oU[T1HRIU

>> Retro Gamer 31 Larevista favorita de los Sith

ReTRORADAR

04 Evercade
iViva el formato fisico!

06 Amstrad Eterno
Nos chifla el CPC.

08 Space Moves
La version definitiva.
09 Kunio a mansalva
18 clasicos en 1.
10 Libros
iY un Blu-ray!

LA HISTORIA DE
12 Star Wars: KOTOR
22 Pole Position
38 Animal Crossing
48 La saga Strike
62 Falcom
68 Time Crisis
72 Twin Cobra

78 Bactron
94 Marble Madness

108 Psycho Pigs UXB
118 Nosferatu

120 Fist Il

132 Deliverance

21 Pole Position
Namco nos enseno con dolor la
importancia de frenar en las curvas s

i Todo de importacion

REPORTAHJES

28 Jet Set Willy. Cada nivel,
analizado por su creador.
42 Animal Crossing:
New Horizons.
Moneria extrema en Switch.

56 Toni Lopez Yeste.
El artista de Gaelco.

82 Arcades en Amiga y ST.
Duelo de ports para 16 bits.

88 Arc System Works. Unos
autenticos artesanos.

100 Jorge Granados. Todo un
todoterreno Made in Spain.

110 Todo de importacion.
Inéditos en Occidente.

124 Jugar con los pies.
iMira mama, sin manos!

136 The Great Escape. Fugas
isometricas.

142 Castlevania. ;Cuanto
pagarias por cada juego?

PHANTRULLA FINAL
146 Command & Conquer

= FASTAR WARS: KOTOR

Para muchos sigue siendo el mejor videojuego
jamas creado sobre el universo de Star Wars.
Hablamos con los veteranos de BioWare que
gestaron este rompedor Action RPG.

d The Great
Escape

' Y ofras joyas

|Los mejores videojuegos que jamas
salieron de las fronteras de Japodn.
:Cuantos conoces?

isometricas
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IENES UNA CITA
ON AMSTRAD
TERNO 2020

DOS DIRS PARA DISFRUTAHR DL CPC

an, que vuelve a tener como marco
antigua fabrica de hilatura Fabra | Coats,
Espal Josep Bota de Sant Andreu, Barcelona.
Si vivis en la Ciudad Condal, para cuando
led S areis a tiempo de
dis
po v alma al legado del inolvidable
CPC. El evento tendra lugar los di
de marzo, en un horario de 10 a 20 horas el
sdbado y ¢ as el domingo.

Uno de los principales fuertes de cad
trega de Amstrad Eterno es su cartel. El de
este anfo rinde homenaje a 2001: Una Odisea

acio y viene firmado por el gran Angel
z caratulas de Ef

* Poder Oscuro v Jungle Warrior, entre otros

clasicos de la Edad de Oro del Software

Amstrad Eterno contard entre sus poner
con algunos prime padas ¢

Cue cor
de Ams

que
nuestro compariero Jesus Martinez del Vas
dedicé a la trayectoria de Dominguez, un

auténtico visionario de la industria espanala.

partida doble, a Juan Giménez. Por un lado
podréis disfrutar de una exposicién dedicada
a su obra (tanto en el campo de los comics

una charla en la que div

videojuegoes de la época y comparieros de
Gimeénez compartiran anécdotas y vivencias
relacionadas con su obra. La charla contara
con Angel Luis Sanchez de Zigurat, Ciruelo
Cabral, .a'ingel Luis Gonzéle Dinamic y
Estudio 21/9, Fernando San Gregorio de
Dinamic/Topo Soft, Raul Ortega de Dinamic v
José Vicente Pons de Opera Soft/Comix.

lerdas los miticos cargadores de

y cargadores
que apareciercn en la primera y segunda

ca de la inolvidable cabecera de Hobby

alguien le pregunte los motivos de aquell
Istados tan kilométricos.

lego (una el sabado y otra el domingo), v sera
el marco de la presentacién y lanzamiento de
Space Moves, de Retrobytes Productions.

0 sie a feria acogera la entrega
de los premios internacionales Amstrad
Eterno, v contara con stands dedicados a la

4 podréis dis-
frutar con diversos ordenadores MSX, C64,
Amiga y ZX Spectrum. ¥



H LDS VIDEDOJUEGOS CLASICOS SIGUEN VIGENTES

SPACE MOVES REGRESA
AL AMSTRAD CPC

DESARROLLADAO POR RETROBY TES
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Por Atila Merino “blackmores”

Lejos queda va a
el que Toni Ramire
en la tercera e«
a su primer videojueg
Moves. La “r“rnpaﬂ“mn aln‘armra Tun— Tm’rn._;c-
sucesor espiritual de la mitica saga Moves
de Dinamic, comp a hasta entonces por la
trilogla Army, Nawvy y Ar -“m, En ar 4uu||.:1 primera
version, el "iesarrr‘nllf—]d-"ur k arr:'-elr‘r £S5 S 0C um de la
programacionr
la musica y ctos de s ecaerian r:-:u:]hre
el talerrrr-uq-:: |'~u1 Klam Ln ufalor seguro a la hora de
crear composiclone: a sistermas de 8 bits.
Toni, siempre perf lista, de |d|r'*- rﬂﬂmrdr

arﬂr||anr-’_: de esta manera el grupo Retrc 't.J\-Tf—-‘
F’ru _iuu_‘u- NS quH Im halua C f\_.clliu czru::f: atras pdra

0s de mejoras
y cada uno de sus

pleta por fin. El juego ha sido reg
mado de nuevo, con un apartado grafico creado
desde Cero ;:u-:)r ﬂle:-c:. en un impecable modo 0 de

este gran qr._jﬂ-:rd en otros juegos para el o ':-iena—
dor de Alan Sugar, como l}u‘rl'—r-.-m Tl‘ z *‘ﬁ."u:::u rld \VWar
Simulator; Part Il v Jarlac.

e L L

™

El cambio grafico es absolutamente brutal,
incluyendo nuevos enemigos y otros elementos
gue, ahora si, lo elevan entre lo mas granado del
CPC en este apartado. En lo que rrﬂ';p taala
banda sonora, sucede Tre:. cuartos de los rr||'-r"r|u

ahora el juego se compone de dos cargas
totalmente diferentes, la ya conocida hasta el
maomento, con un nivel principal completamente
nuevo, y una segunda en la que recorreremos a
pie una base casi tan extensa como Jarlac, su
juego anterior.

Para esta segunda cargs ;
ha C ﬁf‘npll@ﬂtu varios tﬂrr|a~ musicales de notable
otalmente no -rmal t&rnﬁndu_u en

Atlantida, alw’rrn Marine L- Ips o HI"‘"\- ‘ku ;
tre otros tantos clasicos Per- ) Di de ‘l-—"!“|~’5 se trata,

Omic |IJFH‘| r.1|rr|

> encuentran las
*f‘|r'ie-::|l Uegos T
Mutan Zone, etc) ncargd de dibujar pe
portada del juego, | treinta espues de
su Ultima intervencion en e or. Space Moves
contard con su correspondiente n fisica a
partir del 28 de marzo, cuando se podrd conseauir,
en primicia de la mano de I'H‘I'atra, en la quinta
edicion de la feria Amstrad Eterno de Barcelona.
Munca llegamos a probar el Desert Moves que se
anunciaba al completar Arctic Moves, pero ahora
podremos disfrutar de una cuarta entrega, no
oficial, que nos llevara directamente al Espacio. %
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