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HLOS VIDEOJUEGOS CLASICDS SIGUEN VIGENTES

AMSTRAD ETERNO CELEBRA
LOS 50 ANOS DE LA COMPANIA

LA FERIAR BARCELONESA SE CONSAGRA EN SU TERCERA EDICION

o

Los pasados 21 y 22 de abril tuvo |u-
gar en Barcelona la tercera edicion de
la feria Amstrad Eterno, un evento de-
dicado por completo a la compania que
Alan Sugar fundo en 1968 y que esta-
ba especializada en la electrdnica de
consumo, desde los equipos de alta fi-
delidad hasta los microordenadores de
8 bits v los PC compatibles.

Silas dos primeras ediciones ya ha-
bian dejado muestras de |la buena
direccion que estaba tomando la orga-
nizacion, esta ultima edicion no ha he-
cho sino confirmar la consagracion de
un evento gue cada afo se supera 'y
gue va adguiriendo importancia incluso
a nivel intermacional, en parte gracias al
apoyo gue el mismisimo Lord Sugar ha
realizado desde las redes sociales.

Por primera vez, la feria se celebrd
en dos dias, con el objetivo de dar ca-
bida a las diferentes ponencias vy ac-
tividades. Entre estas actividades se
encontraba la entrega de los Primeros
Fremios Internacionales Amstrad
Eterno, otorgados a los mejores juegos
realizados para Amstrad CPC durante
todo el ano 2017, sin importar el pais
de procedencia. Tras las votaciones de
un jurado internacional compuesto por
casi treinta personas, £/ Tesoro Perdido
de Cuauhtemoc de 4MHz se alzd co-
mao el ganador de mejor juego. 4MHz
obtuvo, ademas, otros ocho premios,
siendo Qutlaws, Baba's Falace, Cris:
Odd Prelude, Pentomino, Basket Cases
v La Java du Prive el resto de juegos
galardonados.

Como en otros anos, durante todo el
sabado se pudieron ver y escuchar di-

versas ponencias de importantes per-
sonalidades relacionadas con Amstrad.
El tarro de las esencias |0 destapo, de
nuevo, el profesor Fran Gallego con
una interesante charla sobre la esce-
na actual. Después fue &l turno de
Javier Garcia, Isidro Gilabert v Oscar
Vives, ex-miembros de [ber Soft, New
Frontier v Positive, respectivamente.
Su objetivo fue hacernos recordar gue
existieron otras companias en la Edad
de Oro del software espanol, ademas

de las clasicas Dinamic, Made in Spain,

Topo y Opera Soft.

Uno de los platos fuertes del saba-
do fue la mesa redonda formada por
siete de los desarrolladores mas prolifi-
cos que fueron parte de Dinamic: Luis
Rodriguez, Carlos v Nacho Abril, Pablo

® El equipo de Amstrad Eterno
posa junto a.Jose Luis Dominguez,
fundador de Indescomp y Director
General de Amstrad Espafia.

Ariza, Raul Ortega, Enric Cervera y
José Antonio Martin. Sin duda, supuso
uno de los momentos algidos del dia; el
que apenas guedaran sillas libres duran-
te la charla, dio busna cuenta de ello.

Tras una merecida pausa para co-
mer, se dio paso a la charla estrella de
este afio, con la presencia del gue fue-
ra fundador de Indescomp, maximo
responsable de Amstrad Espafia y ma-
no derecha de Lord Sugar: José Luis
Dominguez. Su sola presencia ya reu-
nic a un gran grupo de gente a su al-
rededor en los momentos previos a la
conferencia, pero cuando esta empezo,
todo el mundo prestd atencion a lo gue
tenia que contar el hombre que tuvo la
culpa de la llegada del ordenador brita-
nico a nuestro pais.

Otro de los grandes momentos de
la tarde ocurrid cuando dio comienzo
el homenaje al desaparecido Alfonso
Azpiri. De nuevo subieron al escenario
los hermanos Abril v Raul Orteqga, a los
que acompanaron los tambign miem-
bros de la Edad de Oro, César Astudillo
“Gominolas” vy Ricardo Cancho, con &l
objetivo de hacernos recordar al maes-
tro mediante sus propias experiencias.
Lin video grabado por el grafista Julio
Martin Erro inicid la emotiva charla en
recuerdo del ilustrador madrileno.

El primer dia se cerrd con un con-
cierto del grupo de rock Belmont's
Revenge, gue interpretaron grandes
clasicos de los videojuegos y algun te-
ma de Amstrad CPC, como el del ge-
nial La Armadura Sagrada de Antiriad,
que dejé al pablico con la boca abierta.

El domingo, ademas de la entrega
de premiocs vy los sorteos, tuvieron lu-
gar varias charlas donde se presenta-
ron Varios juegos gue apareceran para
CPC a corto y medio plazo. 4MHz,
Retrobytes Productions, Raul Ortega y
Dreamin’ Bits fueron los protagonistas
de la jornada.

Durante todo el fin de semana se
pudo disfrutar de una extensa y variada
coleccion de ordenadores Amstrad, de
torneos y de un par de exposiciones
dedicadas a Azpiri v a Bob Wakelin, &l
llustrador de Ocean gue fallecio recien-
temente. Ademas, multitud de stands
(Telemach, Matra, Toad Time Machine
0 Explora Commodore como platafor
ma invitada) se encargaron de dar color
a una feria que nos deparard sorpresas
en el futuro. %




