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Uudet

O Commeodore 128 jo keviidillé
Suomeen

O Atarin vudet 128 kiloiset ja 16/
32 bittiset kohosival messujen
kohutuimpien vutuuksien
joukkoon

O MSX-koneista esiteltiin jo toisen
sukupolven Speciravideo Express

B Las Vegasin Winter CES to1 julkisuuteen
uuden sukupolven kotimikrot, jotka ennattavat
taman vuoden aikana myo0s Suomen markkinoille.
Printt1 laati yhteenvedon hiirikoneista, 16/32
bittisista, CP/M yhteensopivista seka 128 kilon
uutuuksista, jotka antavat mikroharrastukselle
kokonaan uusia ulottuvuksia. Raja PC:n ja
kotimikron valilla on pian kuin spraypurkilla
veteen piirretty viiva.

SPECTRAVIDEQO SVI-728

- 80 kt RAM, laajennettavissa 144 kt
- 32 kt ROM, lagjennettavissa 96 kt.
Tarkkuusgrafiikka.256 x192,
16 varia
- Konekirjoitus- ja laskinnappéaimisto
- 3 aanigeneraattoria |
~Litannat: kaikki nauhurityypit,
standardi Centronics, levykeasema,
peliohjaimet, ohjelmamoduulit.
~ (Suomenkielinen kayttéohje.)

SVI-707 LEVYKEASEMA

SVI-707 levykeasemalla pystyy
- hyodyntamaan Osborne- ja
Kaypro-ohjelmia.
— koko 51/4”, -
tallennuskapasiteetti 512 kt -
- 3 erillista levykayttojarjestelmas
CP/M 3.0 - CP/M 2.24 - MSX-Dos

Sivut 8-9

- UUSI AIKA

tietokonemaailmassa on alkanut

-]

a suunnan

Nama liikkkeet nayttavat suunnan uuteen aikaan
ENO: Radio-TVErvasti ESPOO: Ekondata OY,Radio TV-Kirjonen, Meriradio, Tapiolan TV FORSSA: Musta Pérssi HANKO: Hangon Tele-TV HARJAVALTA: Harjavallan Kodinkone HELSINKI: Citytorppa, Game Station, HyvatMerkit, Inter-Lord Oy, Laser-Center, Merccon
Qy, Mus’_ta P_Grssh Neo Data Oy_.. Tv-Nissinen, Pukeva, Radio-Lahti Oy, Tele-Shop, Trivox HUITTINEN: Kuva-Paavo HYVINKAA: Osuusliike Ahjo, TV-Set Oy HAMEENLINNA: Koneliike Ryynanen, TV-Savel HARMA: EP-Team IISALMI: Radio-Neutro ILMAJOKI:
T Myllyniemi Ky IMATRA: Koneliike Markkanen IVALO: Konemyynti Koski JALASJARVI: Jalasjarven Sahké JOENSUU: Hemin Kone, Musta Pérssi JYVASKYLA: Are Oy, Musta Pérssi, PT-Systems JAMSANKOSKI: Urheilu-Hakala JARVENPAA: TV-Set KAJAANI:
Centrum, Musta Pérssi, Tele-Point J Harkonen KANKAANPAA: Radio ja TV Rajala KARJAA: Karjaan Konepiste KAUHAVA: Kauhavan Musiikki KAUSTINEN: Halcon Video KEMI: Eka-Market KEMIO: Kone Wuorio KERAVA: Hokki, Ohjaus-S&hké Oy KIRKKONUMMI:
Kirkkonummen Radio TV Oy KOKKOLA: Kodinkone Haarala KOTKA: Musta Porssi; Vaihto-S&éhké KOUVOLA: Musta-Pérssi KUHMO: Proaud Ky KUOPIO: Musta Pérssi, Radio- ja Koneliike Vaisdnen, Tommin Kone KUORTANE: K-Rauta Ala-Honkola KURIKKA:
Merenkurkun Sahkotyd Oy KUUSAMO: Kodinkone- ja Edustusmarkkinointi Palosaari KARSAMAKI: Kirja-Kodinkone Kangaskokko LAHTI: Konetalo Oy, Lahden Kotiasema Oy, Musta Pérssi LAIHIA: Lahdenmaan Radio-TV LAPPAJARVI: Kuva ja Radio LAPPEEN-
RANTA: Musta Porssi, Saimaan Video ja TV LAPVAARTTI: Lapvaartin TV-huolto LAUKAA: Laukaan Sahkopiste LEMPAALA: Lempaélan Kodinkonehalli LOHJA: Kone-Keskus LOIMAA: Kuva-Paavo LOVIISA: Loviisan Konepiste LYLY: Leo Merioksa MAARIANHA-
MINA: Teknik och Musik MASKU: Latva Ky MIKKELI: Musta POrssiMUHOS: TV Ispe MYLLYKOSKI: La-Radio MANTTA: Hannu Niemi Ky NUMMELA: Musta Pérssi, TV-Juniori OULU: Musta Pérssi PAIMIO: VistaVisio PIEKSAMAKI: Osto- jaMyyntikeskus PIETARSAARI:
Musiikki Wikstrém PORI: Musta Porssi, Porin Konemyynti, Video Mikko PORVOO: Elektro-Porvoo, Porvoon Konepiste, Tieto-Porvoo POSIO: Keijon Kone PUDASJARVI: Pudas-Kone PYHASALMI: Video-Taito RAAHE: Konekolmio RAISIO: Datanova RAJAMAKI: Kone
Ja Huolto R Rinne RAUMA: Rauman Konepiste RAUTALAMPI: Radio-Center RIIHIMAKI: TV-Set ROVANIEMI: Tuomikortti RUOVESI: Hannu Niemi Ky SAARIJARVI: Paavontie TV-huolto SALO: Radioliike P Harma SAVONLINNA: Norelco. Sahkdala SEINAJOKI: Musta -
Pars$| SODANKYLA: Sodankylan Kauppayhtio SOMERO: Erkin TV-Huolto SUONENJOKI: Viihde-Elektroniikka TAMPERE: Hakkarainen Ky,Musta Pérssi, Sokos, Sokos-Market TOHOLAMPI: E Jylha TURKU: Musta Pdrssi, Radio-Valtti. Supervisio, Tele-Nurmi,
TV-Nikora Ky, Video-Lux Oy UUSIKAUPUNKI: TV-Nurmi, Ukivisio Oy VAASA: Merenkurkun Sahkétyd Oy VALKEAKOSKI: Radio ja TV ElImeri VAMMALA: Jarvinen & Hauhonsalo VANTAA: Jorma Paivinen Oy, Video Kymppi Oy VETELI: Musa-Visio VIIALA: Esko Taustila
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- ennustettu olevan seuraava

villitys kotimikrojen

_ élkeen, olivat ndyttavisti

! - |'.
F . .

lemmmikeisti R:
~ sukuisiin muovipc

]
L |
5 o
T
" § -
gl T
||'|.I_I'IJ _".-_
O e
N Y k7 1

~ kokoisista taskukokoisiin ja

snttoihin.

P

RSN Y
Sivu 4

GC-64:n

aani ja
grafiikka

"Mustekala-
Spectrum™

B Hintahaitarin kohtuupaahan
kuuluva englantilaismikro
Spectrum on ollut suomalais-
markkinoilla runsaat puolitoista
vuotta. Lisalaitevalikoimaa on
samassa ajassa karttunut, ja lei-
killisesti ilmaistuna ”Specu” le-
vittda lonkeroita kuin musteka-
la 1ahes joka suuntaan — ja edel-
leen kohtuuhinnalla.

Sukellus lisdlaitteisiin on si-

vuilla 6-7.

VIITASAARI: Viitasaaren Konttorikone VIMPELI: Video ja Konepalvelu Jorma Luoma-Aho VIRRAT: Hannu Niemi Ky YLIVIESKA: Ylivieskan Stereo AHTARI: Mainio-Kone AANEKOSKI: Microtec

Maahantuoja: Teknopiste Oy Kuusisaarentie 3 00340 Helsinki 90-480 011

Palvelukortin numero 1



B Suuressa ldnnessé on jokavuotiseen

tapaan valiifu vuoden pelit. 27 pelié eri
ryhmista on padssyt ykkoseksi, joista

suurimmaksi kohosi One on One-
koripallopeli, siinéd vastakkain ovat

kuuluisat koripalloilijat Julius Irwing ja

I.urry Bird.

julkaisu.

Vuoden peli -
OneonOne

(Electronics Arts/ er1 koneille)
Tama reaaliaikainen koripal-
losimulaatio on saanut kiitoksia
nojatuolistrategisteilta,  jotka
ylistivat pelin henkista ja fyy-
sista haastavuutta. Loistavasti
animaatioitu grafukka.

Mikropelien
ryhma

Ultima Il
(Origin systems/ er1 koneille)
Kolmas osa eeppista pelaa-
mista. Ultimassa sekoitetaan
teksti- ja tapahtuma-adventure
erikoisella tavalla ja tuloksena
on yksi omituisimmista pelisys-
teemeista.

Paras urheilupeli -
Summer Games
(Epyx/ Atar1, CBM—64)
Kahdeksan urheilulajia on
edessa pelaajalla tassa upeassa
pelissa. Summer Games ansait-
see ykkossijansa seka yksin et-
ta kavereita vastaan pelattavana
pelina.

Paras action-peli -

Blue Max

(Synapse/ Atari, Spectrum,
CBM-64)

Pelaaja lentaa voimakkaalla
havittajapommittajalla ensim-
maisen maailmansodan aikana.
Grafiikka on loistavaa ja kuvan
diagonaalinen scrollaus ja ko-
neiden varjot lisdavat syvyytta
ja pelin realistisuutta.

jannittava.

Listan on laatinut Electronic Games-
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Paras adventure -
Gateway to Apshai
(Epyx/ Atari, CBM—-64)

Apshai-pelin er1 osia on
myoOs disketeilld, mutta tidma
tapahtuma-adventuremoduuli
on suppeudestaan huolimatta
Hyvin suunniteltu
komentotaso pitaa pelin nopea-
na ja yksinkertaisena.

Parhaat
auvdiovisuaaliset
tehosicel -
Demon AHtack

_ (Imagic/ IBM PCir)

Demon Attack voitti palkin-
tonsa omaperaisyydellaan ja
“kauniilla ulkonaéllizn, joka aa-
nestajien mielesta on parempi
kuin alkuperaisessa videope-
lissa.

Videopelien
ryhma
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(Activision/ Atari 2600)

Tama loistava avaruussukku-
lasimulaattoni todistaa, etta ky-
vykkaat ohjelmoijat pystyvat
viela tekemaan ithmeita vanhal-
la 2600-systeemilla.

Paras action-peli -
Buck Rogers
(Sega-Coleco/eri systeemeille)

Tassa monivaiheisessa “'rais-
kintdpelissa” pelaaja on Buck
Rogersin avaruushavittajan oh-
jaimissa.

Paras vrheilupeli -

Decathion

(Activision/ Atari 2600)
Mahdoton on mahdollista!

Kaikki kymmenottelun lajit yh-

della ainoalla videopelimoduu-

lilla.

Paras advenivre -
Pitfall! Il
(Activision/ Atari 2600)

Pitfall Harry seikkailee pe-
lissa, jonka viaitetaan pystyvan
kilpailemaan laadussa mikroille
suunniteltujen seikkailupelien
kanssa.

Parhaat
avdiovisvaaliset
tehosteet -
Congo Bongo
(Sega/ er1 systeemelille)
Hyppimis- ja kiipeily-pelin
vinottainen  kolmiulotteisuus
tuo uutta verta videopeleihin.
Hyva animaatio ja huolellinen
varitys lisaavat pelin miellytta-
vyytta.

Sekalaiset

Vuoden sci-fi-peli -

Star Wars

(Parker Brothers/ er1 koneille)
Star Wars on erityisen mer-

killepantava  vektorigrafiikan

jaljitelmana.
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Vuoden huviohjelma -
Moviemaker

(Reston Software/ Atari,
CBM-64)

Tama ohjelma luo elektroni-
sen huvituksen alueelle uuden
harrastuksen antamalla jokai-
selle mahdollisuuden luoda
omia sarjoja kotimikrollaan.

Vuoden suurvutuus -
World’s Greatest
Baseball Game
(Epyx/ CBM-64)

Tama on ensimmainen ohjel-
ma, joka antaa valinnanmahdol-
lisuuden action-kilpailun ja ti-
lastollisen ottelun valilla. Stra-
tegia-versiossa pelaaja toimil
jonkin joukkueen managerina.
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Humoristisin peli -

Quest for Tires

(Sierra/ er1 koneille)
Pulteri-sarjakuva on ollut

lahtokohtana tidlle tapahtuma-

adventurille. Humoristiset koh-

dat tehostavat yhteytta sarjaku-

vaan ja lisaavat erikoisen ulot-

tuvuuden peliin.

Paras arcade-muunnos
- Joust
(Atari/ Atari, CBM-64)
Molemmat versiot jaljittele-
vat selvasti aidon arcade-pelin
ulkonakéa. Kahden pelaajan
optio on mukava ja erittain
vauhdikas kummankin ajaessa
toista takaa.

Paras action-
strategiapeli -
Flight Simulator Ii
(Sublogic/Apple, Atari, CBM—-64)
Useita er1 mahdollisuuksia
sisdltava lentosimulaattori, joka
on varmasti monipuolisin. Pe-
laaja vo1 lentaa koneellaan joko
sota-aikana, jolloin se on aseis-
tettu, tar rauhan aikana
U.S.A:ssa suorittaen sight-
seeing-lentoja.

h.

tiMargaret Vandergilt
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Paras strategiapeli -

Murder on the

Zinderneuf

(Electronics Arts/Atari, CBM—-64)
Jokaisella pelikerralla erilai-

nen murha pitaa selvittaa ennen

saapumista New Y orkiin.

Paras monen pelaajan

peli - Pitstop I

(Epyx/ CBM-64)
Erinomainen rallipeli, jossa

kaksi pelaajaa voi pelata sa-

maan aikaan.

Paras rahapeli -
Millionaire
(Blue Chip Software/ eri ko-
neille)

Tama porssisimulaatio tekee
sinustakin suuren liikemiehen
ja miljonaarin.

Paras sotapeli-T.A.C.
(Avalon Hill Game Co./ er1 ko-
neille)

Historia on tadynna sotia, ja
tassa pelissd pelaaja kontrolloi
pienia armeijan yksikoita erilai-
sissa tilanteissa.

Paras opetuspeli -
Agent USA
(Scholastic/ Atari)

Amerikan er1 kaupungeissa
tapahtuva seikkailu opettaa pe-
laajalle Yhdysvaltojen maantie-
detta.

Elektroniikkapeiien
ryhma

Vuoden poytépeli -
Zaxxon
(Coleco)
Arcade-halleista tutun am-
muntapelin  hyvin onnistunut
pOytamalli. '

M yos . hsfulle p yrk'massa :

s?‘

v ; esimerkki softiksesta,

joka ei saiky Suomen etaista
sijaintia maailman metropoleista.

Vuoden pienois-arcade

- Miner 2049’er
(Tiger Electronics)

Suosituin orginaalipelin pie-
noismalli.

Arcade-pelien

ryhma

Vuoden arcade-peli -
Star Wars

Vektorigrafiikalla toteutettu
moniruutuinen peli  todistaa
loistavuutensa voittamalla jo
toisen  ensipalkinnon  téana
vuonna.

Vuoden suvruviuvus -
Punch Out
(N1intendo)

Uudella perspektiivilla to-
teutettu nyrkkeilypeli. Pelaaja
el katso nyrkkeilijoita kehan
reunalta, vaan asettuu toisen ot-
telyjan paikalle.

Parhaat
avdiovisvaaliset
tehosteet - TX-1
(Atari)

Pole Position-rallipelin jat-
ko, jossa pelaaja voi ajaa eri
radoilla ja seurata kilpailun kul-
kua kolmesta ruudusta.

sP‘

Spy vs Spy on

Tuskin peli on paassyt myyntiin ja
alkuperamaan lehdiston ruodittavaksi, se

B SPY vs SPY perustuu suositun

Mad-lehden sarjakuvaan, jossa

kaksi agenttia tuohoavat toisiaan.
Pelin pohjaidea onkin sama,
vaikka mukaan onkin lisatty pako

- suithkukoneella vihollisen ldahe-

tystosta.

Paetakseen agentin taytyy 10y-
tad madraajassa viisl esinetta se-
ka ovi lentokentalle.
loytda huoneissa olevista kaa-
peista, joista saattaa 10ytya myos

‘ansoja (pommeja, happoastioita

jne.) Ansoja voi viritella huonei-

siin vihollisen padn menoksi,
mutta myos itse voi joutua niiden

uhriksi. Ansoja voi kuitenkin tor-
jua; esim. pommin vesiamparil-

4. Aikaa pelissa menettaa ansan
virityksessa sekd sen uhriksi jou-

tuessa. Aikaa menee myos lahi-

Esineita

on jo meillakin.

taistelussa  vihollisen pampun
osumasta.

Erikoista pelissa on toteutus mo-
lemmilla pelaajilla on oma ruu-
tunsa. Tama mahdollistaa kahden
pelaajan pelin samaan aikaan.
Ainoastaan ldhitaistelu nakyy sa-
massa ruudussa.

Pelin tyyppi on arcade & ad-
venture-sekoitus. Hahmot ovat
selvid ja varivalinnat onnistunei-
ta. Ohjaus tapahtuu joystickilla.
1-2 pelaajaa.

Pelin omaksuminen saattaa ol-
la hankalaa joten kannattaa kat-
soa tietokoneen pelid itsednsa
vastaan. (AR)

Grafiikka Yk % %
Vaikeus % % % % %
Kiinnostavuus » % %
Yleis % %
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Pikku-Ville ja Lastenlinnan muut pik-
kupotilaat saivat 1. helmikuuta kayt-
toonsa Commodore 64:ia mm. hah-
motuksen ja keskittymiskyvyn har-
jaannuttamiseksi. Vastaanottajina ja
luovuttajina vasemmalta osastonhoi- |
taja Terttu Peisti, apulaisylilaakari |
Tuula Louhimo. Laser-Centerin Jar-
mo Nissinen, johtava laakari, profes- |
sori Terttu Arajarvi, Toptronicsin Ti- |
mo Lehmuskoski, Helsinki City-Lion- |
sin presidentti Ossi Sarpanen ja Las- |
tenlinnan hallintojohtaja Aarre Holm.

TIETO-

KONE
MUKAAN
KUNTOUTUKSEEN

B Kotimikron hyotykayttd jou-
tuu tosipuntariin Helsingin Las-
tenlinnassa.  Laitos  ryhtyy
kdyttamaan kahta kotimikroa
lievasti alvovammaisten lasten
kuntoutukseen ja terapiaan.
Silmén ja kdden koordinaati-
ota harjaannuttavan tietokone-
kayton teki mahdolliseks1 Hel-

PRINTC

Toimitus

Paatoimittaja
Reijo Telaranta

Toimituspaallikko
Silja Linko-Lindh

Ulkoasu
Eero Aulio

Tyoryhma

Jari Hennila

Harri Hursti
Tuomo Sajaniemi
Tapani Stipa
Hannu Strang

Markkinointipaallikko
Maj-Lis Huttunen

Myyntineuvottelija
Kaarina Bjorklund

Myyntipaallikko
Seppo RuokokoskKi

Iimoitushinnat
KOKO my 2-V 4-y
1/1 7200:— 8700:—
1/2 5580—- 6740:—
alle1/2s 6,50/ 7,85/
pmm  pmm

9:—/
pmm

Julkaisija
A-lehdet Oy
Hitsaajankatu 10
00810 Helsinki

Puhelin
782 311

Tilaukset ja
osoitteenmuutokset
Postiosoite PL 104
00811 Helsinki
Puhelin

755 4811

Painopaikka
Yhteiskirjapaino Oy
Helsinki

10000:—
7750:—
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sink1 City Lions, joka lahjoitti

Lastenklinikalla kaksi Commo-
dore 64-konetta levyasemineen

1. helmikuuta. Laitteiden toi-
mittajapuolta edustivat SOK-
lainen Laser-Center ja turkulai-
nen maahantuoja Toptronics.
Laitteistojen kaytossa tarvit-
tava ohjelmisto on puolestaan

I Ensin tulivat hifit. Sitten al-

ko1 videokuume. Sen vanave-
dessa kaynnisty1 mikroilu.

Enta seuraavaksi?

Jos amerikkalaisten makuun
on uskomista, niin seuraavaksi
kotethin raahataan robotteja.
USA:ssa on jo useita sarjaval-
mistukseen ehtineitd malleja
tyrkylla, ja lisaa on tunkemassa
markkinoille koko ajan.

Robotin valinta on kuin koi-
ran hankinta. Tarjolla on kokoja
ja kayttotarkoituksia joka ma-
kuun. Pienimmait piipertavat
1santansa ilona poydalla. Tar-
mokkaimmat imuroivat lattioi-
ta, vahtivat lapsia, vaijyvat
murtomiehida, toimivat savuha-
lyttimina ja pelaavat ikavysty-
neen 1santana kanssa vaikka
lautapeleja.

Tohvelien noutaminen, drin-
kin tarjoileminen tai puhelimen

synnytetty Jyvaskylassa. Ohjel-
man takana on filosofian tohtori
Heikki Lyytinen.

Mikrojen = mahdollisuuksia
eri tavalla vammaisten kuntou-
tuksessa on kokeiltu jo eri puo-
lilla maailmaa. Esimerkiksi
Amerikassa erilaisten pelien on
todettu harjaannuttavan vaike-

hakeminen ovat kunnon roboil-
le yhta mieluisia puuhia kuin
hyvan huomenen toivottaminen
tai onnittelulaulun laulaminen
syntymapaivan aamuna. Robo
e1 koskaan unohda merkki-
paivia.

Muutamalla tuhannella saa
yksinkertaisen  pienoisrobon.
Parin kymmenen tuhannen
markan laite osaa jo paljon ja
jossain neljankymmenentuhan-
nen markan sarjassa ovat kal-
leimmat ja suurimmat mekaani-
set ystavat.

Amerikkalaisten suuri villi-
tys on ollut lemmikkikiven pi-
taminen. Tallainen kotieldin on
kuulemma sisti, vaharuokai-
nen ja rauhallinen. Robottikin
ovat kaikkea tata, mutta pysty-
vat lisaksi paljoon muuhun.
Menestys lienee siis taattu.

R.T

TAMA PELI EI TAPA

@® Ruotsalaisia jarkyttanyt pel
on 1970-luvun
syntynyt rooli- ja lautapeli. Juu-
rn'Dungeons & Dragons -pelin
rooliversio on saanut nuoret
elaytymaan aina itsetuhoon
asti.

Roolipelissa on kyse siita,
etta osanottajat ottavat itsel-
leen roolihahmon ja noudatta-
vat. pelinjohtajan, Kohtalon,
maarayksia. Tassa pelimuo-
dossa osanottajat liikkuvat ai-
dossa ymparistossa esim. luo-

puolivalissa

Ruotsissa on
amerikkalaistietoihin
nojautuen syntynyt kohu
pelista Dungeons & Dragons.
Sen vaitetaan johtaneen
nuorten itsemurha-aaltoon
USA:ssa ja pelia ollaan
Ruotsissa kieltamassa. Kyse
ei kuitenkaan ole
Suomessakin hyvin myydysta
Mattelin samannimisesta
pelista.

lissa, linnamaisissa rakennuk-
sissa jne. Kyse-on siis seikkai-
lupelista "oikeassa” ymparis-
tOossa.
Raportoidessaan
hista ruotsalainen iltapaivalehts
Aftonbladet sekoitti keskenaan
pelin erilaiset versiot. Lehti
kaytti sanaa "dataspel”, tieto-
konepeli, mutta kyse on siis
D&D:n muista versioista.
Suomessa ei ole tiettavasti
myynnissa edes D&D:n lauta-
peliversiota.

KOTIEN
JUDET
LEMMIKIT

itsemur-

asti1 lukuntavammaisten viela
toimivia lihaksia.

Peliohjainten ja -laitteiden
soveltavalla suunnittelulla vai-

keastikin halvaantuneet ovat
paasseet  mikrotietokoneiden
kayttajiksi. PRINTTI kertoo

naista esimerkeista kevaan ku-
luessa.

Missa viipyvat
c 5

— Kotimikron ympanlle on

kasvanut isan ja pojan yhtei-
nen harrastus. Mikroilu yh-

distaa.

— Missa viipyvat tytot?

Mikrokaupoissa pistaytyvat

- LL N & BE

nmset ovat tavallisesti aiteja,

tateja ja isoaiteja, jotka ovat
ainoastaan rahoittamassa

- e

miehisen jalkikasvun harras-

tuksia.

— Koska kotimikroilu tem-

paa mukaan myos aidit ja tyt-

taret?

Tuollaisia mietelmid osui sil-
miini lukiessani Apu-lehden
helmikuun ensimmdisessd nu-
merossa ollutta laajaa luku-

pakettia kotimikroista. Har-

rastus oli piirretty selkedsti
kokonaisuudeksi kustannuk-
sista laitteisiin ja harrastajien
mietteistd tulevaisuuden nadky-
miin.

Kotimikro todella yhdistda.
Tdata todistavat isien ja poi-
kien lausuntojen lisdksi ne
monet. kerhot ja yhdistykset,

joiden ainoana tehtdvand on

koota saman asian harrastajat
yhteen. Monta viisasta pddta
keksii enemmdn ideoita ja saa
runsaammin irti harrastukses-
ta kuin samat viisaat pddt
erikseen omissa kammiois-

Sdadn.

Yhteyden tarpeesta todista-
vat myos elektroniset postilaa-
tikot ja Printin sdhkoisen olo-
muodon Honeyn herdttima
laaja kiinnostus. Kotimikro on
vdline, jolla solmitaan kon-
takteja.

Mutta missa viipyvdt tytot?

Koska saamme julkaista
ohjelmia ja vinkkejd, joissa on
naisellinen nakokulma?

Uskon vankasti, ettd tdllai-
nen ndkokulma on olemassa.
Muussa tapauksessa videope-
leistd el voitaisi nimetd selvid
poikien peleja ja tyttojen pele-
jd. Jo peliryntdyksen alkutai-
paleella kdvi selviksi, ettd
esimerkiksi sympaattinen
klassikko Pac Man vetosi
kaikkialla myos tyttoihin, mut-
ta avaruusseikkalut ja rdiski-
miset jdivdt lahinnd miehisten
pelitikunvatkaajien harrastuk-
seksi.

Onko Suomessa ainutta-
kaan tyttojen mikrokerhoa?
Jos on, niin antakaapa kuulua
itsestdanne. On jo korkea aika
juurruttaa tasa-arvo myos tdl-
le aluelle.

Kirjeita toiveikkaasti odot-
laen,

Reijo Telaranta

DISKETTI-
LEHTIA

B Piaasiassa  yritysohjelmia
tehnyt Megasystems aloittaa
diskettilehden  julkaisemisen

Commodore 64:lle. Lehti sisil-

taa seka juttuja etta ohjelmia.
Ensimmainen numero ilmes-

tyy 25. helmikuuta. Luvassa on

~mm. kaksi simulaatiopelia seka

muutama juttu- samasta aihepii-
rista. Muita juttuyjen aiheita
ovat mm. ZTATK-ammatit”,

“"Voiko basicilla tehda peleja”
ja "Miten saan kesatyOpaikan™.

Lehden on tarkoitus ilmestya
kuusi kertaa vuodessa. Vuosi-
kerran hinnaksi tulee vajaat 200
markkaa. Ensimmadinen Ilehti
“irtonumerona’ maksaa 26
markkaa.

Huomattavastt  monipuoli-
semmalle vastaajajoukolle on
puolestaan tarkoitettu Datasho-

lehti

pin julkaisema CP/M-kayttajien
diskettileht1, joka 1lmestyy nel-

ja kertaa vuodessa 400 markan

hintaan. Yhteen numeroon pa-
kataan tavaraa 150-130 Kkilo-
tavua.

CP/M:n kayttajien disketti-
kykenee palvelemaan
noin 40 er1 formaattia el1 samo-

ja joita Kaypro 10 pystyy luke-

maarl.

LAPLL

B Commodore 64:lle on naina
paivina tulossa myyntiin ’paa-
tepaketti”. Siithen kuuluu akus-
tinen modeemi, paiteohjelma

seka RS-kaapeli, joka liitetdaan

C-64:3an 1lman lisalaitteita. Pa-

ketin hinta on 1.385 markkaa.
Pakett: on saksalaista tuotan-

toa ja sitd tuo maahan Oy Mer-
so Ab.




lulkifraanpa kaskyjd 2

Commodore 64 on ehdottomasti vaikein
kotimikro aloittelijalle. Erillisia grafiikka- ja
musiikkikaskyja ei ole, joten kone on erittin

hankala kayttaa.

Vastaavasti Commodoren listausten
ymmartaminen on jonkin muun laitteen haltijalle
vaikeaa. Erilliskaskyjen puutteessa Commodore
“poukkoilee” eli kayttaa runsaasti POKEa.

B POKE-kdaskyjen suurin on-
gelma on niiden konekohtai-
suus;  muistipaikathan  ovat
“persoonallisia”. Kiskyt ovat
kuitenkin tulkittavissa ja sovel-
lettavissa, jos niiden tarkoituk-
sen tuntee. Oman koneen rajoi-
tukset on toki otettava huo-
mioon.

Commodoren listaukset
eroavat muista myos ulkonadl-
taan, silla yleensa ne viliseviit
ns. kontrollikoodeja. Ne naky-
vat grafiikkamerkkeini, ja niita
kaytetaan padasiassa kursorin
liikuttamiseen ja tekstin varin
vaihtamiseen.  Ne  hoitavat
myO0s mm. ruudun tyhjentimi-
sen yms. toiminnot, silld naita
varten e1 myoskaan ole erillisia
kaskyja.

Ohjelmia muunnettaessa
kontrollikoodit eivat ole erityi-
sen ratkaisevia, silla jokainen
vol muokata tekstid oman ko-
neen ominaisuuksia hyvaksi
kayttaen. Koodien tunnistami-
nen ja niiden merkityksen sel-
vittaminen helpottaa kuitenkin

ESIMERKKIOHJELMA

Viime numeron Spectrum-tulkinnassa kaytettiin
esimerkkiohjelmana yksinkertaista listausta,
joka piirtaa pikku-ukon ruutuun ja liikkuttaa sita

sen jalkeen sinne tanne.

listausten lukua, joten selvi-
tamme ne oheisessa taulu-
kossa.

Niyttomuistin
POKEaminen
Kuvaruutuun voidaan vaikuttaa
POKEamalla  nayttomuistia.
Nayton merkkimuisti alkaa pai-
kasta 1024 ja loppuu paikkaan
2023. Paikat menevit loogises-
sa jarjestyksessa riveittdin niin,
etta vasemmassa ylakulmassa
oleva merkki on muistipaikassa
1024 ja oikeassa ylakulmassa
oleva merkki paikassa 1063.
Commodoren nayttdhidn on
40%*25 merkkia.

Muistipaikan voi laskea kaa-
vasta PAIKKA = 1024 + X +
40*Y.

POKE-kidskyssa  annettava
numero on tulostuvan merkin
koodi. Koodit 0—94 ovat taysin
ASCII-jarjestelmdan mukaisia,
mutta - siitd eteenpdin ne ovat
erikois- tai grafitkkamerkkeja.

*Vastaavan alueen varimuisti

on valilla 55296-56295. Muis-
tipaikkaan POKEttava numero
ilmoittaa varin koodin. Nayton
muistipaikasta saa siis varin
muistipaikan lisdamalla siihen
54272.

Edellisten lisdksi voidaan
taustan var1 vaihtaa muistipai-

kasta 53281 ja reunaviri pai-
kasta 53280.

Hyvat

spritet

Commodoren grafiikan parhaita

puolia ovat monipuoliset spri-

tet. N1itd on kaytettivissa kah-

deksan ja niiden koko on 24%21

pistetta. Spriteja voidaan va-

paasti suurennella, jolloin nii-
den tarkkuus karsii.

Sprite  maéiritetian
vasti:

. Valitaan kéytettdvan spriten
numero.

2. Maaritellaan tietoalue.

3. Jaetaan sprite kolmeen 8*21
pisteen alueeseen.

4. Annetaan jokaiselle riville
jokaisessa alueessa arvo, jo-
ka saadaan kun vastaava bi-
naarikoodl kdaannetddn desi-
maaliluvuksi.

5. POKEtaan saadut arvot spri-
ten tietoalueelle.

Spriten numero valitaan si-
joittamalla kuvapiirin rekiste-
riin 21 (osoite = 53269) vastaa-
vaa bittia tarkoittava numero.
Jos siis halutaan kayttoon esi-

SCuraa-

140 DATA 0,28,0,0,28,0,0,28,0,0,8,0,0,62,0,0,
73,0,0,20,0,0,99,0
150 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

Vastaava Commodore-ohjelma on seuraava:

10 PRINT "&”

20 V=53248

30 POKE V+21,4
40 POKE 2042,13

50 FOR N=0 TO 62: READ Q:POKE

832+N,Q:NEXT
00 |=1:=1:X=100:¥=100
70 POKE V+4 X
80 POKE V+5.Y
90 X=X+1:Y=Y+J

100 IF X<=16 OR X>=255 THEN
|I=—1:POKE 53280, INT (RND(1)*160)

110 IF Y<=50 OR Y>=244 THEN
J=—J:POKE 53280, INT(RND(1)*160)

130 GOTO 70

Rivien selitykset
10 Tyhjentaa kuvaruudun
20 V on nayttopiirialueen alkuosoite
30 Maarittaa kaytossa olevan spriten (2)

40 Maarittaa datan POKEamisen

muistialueelle 13
50 Lukee datan ja POKEaa sen alueelle 13
60 Asettaa x- ja y-koordinaatit ja askeleet
70 Asettaa spriten x-koordinaatin
80 Asettaa spriten y-koordinaatin

90 Lisaa askeleet koordinaatteihin
100—-110 Tarkistaa x:n ja y:n suuruuden kuten
muissakin koneissa, ilman aanta
130 Hyppy takaisin spriten asettamiseen

140-150 Dataa "ukon” maarittamiseen

""Poukioileva’’
LOmMmMmGLors

merkiksi sprite numero 3, sijoi-
tetaan rekisteriin arvo 8 (binaa-
rilukuna 00001000). Bitit vas-
taavat siuis spriteja 0—7.

Jokaisen spriten tietoaluetta
varten on muistipaikka 2040-
2047. Paikkaan POKEttava nu-
mero 1lmoittaa, mille muistialu-
eelle spriten tieto siirretdan.

Muistialueet ovat 64 tavua pit-

kia, joten esimerkiksi muisti-
alue 8 alkaa osoitteesta (muisti-
paikasta) 512 (= 8*64). Kun
koneelle halutaan ilmoittaa, et-
ta spriten 3 tieto alkaa alueelta
8, lauseke on POKE 2043 .8.

Arvot POKEtaan seuraavassa
jarjestyksessa: ensimmaisen
alueen ylin rivi, toisen alueen
ylin rivi, kolmannen alueen
ylin rivi, ensimmaisen alueen
toiseksi ylin rivi jne.

POKEttavia arvoja on aina
yhteensa 63.

Kun sprite
llikkuu
Kun sprite on madritelty, siti
voldaan hallita antamalla kuva-
purin rekistereille 0—46 arvoja
seuraavasti:

O: spriten 0 x-koordinaatti
l: spriten O y-koordinaatti

2—15: vastaavat kKoordinaatit
spriteille 1-7
10: x-kooridinaatti valilla
256-320
23: laajenna  sprited y-suun-
nassa

Commodoren vérit

O=musta
1 =valkoinen
2=punainen
3=sInivihrea
4=purppura
5=vihrea
6=sininen
/=keltainen
8=0ranssi
9=ruskea
10=vaaleanpunainen
11=harmaa 1
12=harmaa 2
13=vaaleanvihrea
14=vaaleansininen
15=harmaa 3

Ruudun tyhjennys
Home

Kursori ylos
Kursori alas
Kursori vasemmalle
Kursori oikealle
Insert

Delete

Reverse on
Reverse off

Nuoli ylos

Nuoli vasemmalle
Pii

Punta

Musta
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29: laajenna
nassa
39—-46: vari spriteille 0—7

Kuvapiirin rekisterit saadaan
lisaamalla yllaoleviin arvoihin
53248.

Koska spriten koordinaatti
vol normaalisti olla korkeintaan
2535, on kayttdoon otettu ylimaa-
rainen rekisteri 16. Sen avulla
saadaan kayttoon koordinaatit
256-320. Tahan rekisteriin yk-
sinkertaisesti  sijoitetaan sen
spriten numero, jonka halutaan
luikkuvan talla alueella. Tamén
jalkeen normaaliin x-koordi-
naattirekisteriin (esim. 0) sijoi-
tettuun arvoon lisataan auto-
maattisest: 255, joten esim. ar-
vo 18 sijoittaisi spriten koordi-
naattipisteeseen 273.

sprited  X-suun-

Entapa

aani?

Jos grafiikan teko Commodo-
rella vaikuttaa muunmerkkisen
laitteen kayttijasta tuskallisel-

TEKSTI: TIMO WAHLROOS
KUVA: KARI HAAVISTO .

e,
------------------
R T

ta, viela hankalampaa on ddnen
irrottelu. Se on itse asiassa niin
monimutkaista, ettd 4danet on
syyta korvata oman laitteen aa-
nietekteilla.

Adinikin tehdain POKEamal-
la, muistipaikkoina ovat rekis-
terit 54200-54300.

Siina missd edellisen nume-
ron Spectrum-tulkinta pystyi
esittamadn kohtuullisen kasky-
jen syntaksilistan, siind Com-
modore selviai vain yhdella:
POKE muistipaikka, numero
(0-255)

Tarkeimmat muistipaikat (re-
kisterit) ovat seuraavat:

0—895: Sprite-tietoalueet
1024-2023: Nayton muistialue
2040-2047: Spritealueiden
maaritys
53248-53294: Kuvapiirin spri-
tehallintaan lit-
tyvat rekisterit
53280: Reunan viri
53281: Taustan vari
54200-54300: Ainen kisittelyi
55296-56295: Nayton varialue

B Resoluutio on aina 320%200, jos kaytetaan

vain spriteja.

Kaytettaessa tarkkuusgrafiikkaa on myos
mahdollista siirtya ns. nelivarimoodiin

seuraavasti:

Grafiikka paalle - POKE 53265, PEEK

(53265 OR 32)

Nelivarimoodi — POKE 53270, PEEK

(53270 OR 16)

Nelivarimoodissa resoluutio heikkenee

puolella (160%200).

Jos nelivarimoodia tai tarkkuusgrafiikkaa
(muuten kuin spriteja) on kaytetty, ohjelmaa
on taysin mahdoton muuntaa, silla tassa
moodissa grafiikan kasittely tapahtuu toinen
toistaan visaisemmilla POKE-kiskyilla.

Valkoinen
Punainen
Sinivihrea
Purppura
Vihrea
Sininen
Keltainen

Funktionappain 1
Funktiondppain 2
Funktionappain 3
Funktionappain 4
Funktiondppéain 5
Funktiondppain 6
Funktiondppéin 7
Funktionappéain 8
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Helmikuun TOP 30

Myos seuraavat ohjelmat saivat
pisteita (vahintaan 20 pistetta): Fi-
re Quest, Quo_ Vadis, Zaxxon,
Congo Bongo, Eureka, Flight Si-
mulator [l, Indiana Jones in the
Lost Kingdom, Strip Poker, Dallas,
Psytraxx, Hunchback Il, Tom
Thumb, Falcon Patrol.

Listan on kerannyt Toptronics
seuraavilta paikkakunnilta:

RAUMA: Laser Shop, LAHTI:
Laser Shop, Mikro-Kaapa, MIK-
KELI: Laser Shop, VARKAUS:
Laser Shop, KEMI: Laser Shop,
OULU: Laser Shop, KOTKA: La-
ser ShoE, Kymen Mikroshop, HEL-
SINKI: Laser Center, Laser Shop,
Akateeminen Kirjakauppa, Game
Station, Computer Station, KUO-
PIO: Game Station, Kuopion Sys-

tema, TAMPERE: Laser Shop,
Tampereen Konttorikone, Tampe-
reen Kirjakauppa, PORI: Laser
Shop, JOENSUU: City-Hanninen,
Joensuun Konetarvike, JYVAS-
KYLA: Gummeruksen Kirjakaup-
pa, IMATRA: Imatran TV- Aa Elek-
troniikkahuolto, KOKKOLA: Laser
Shop, TV-Store, SALO: Salon Ko-
ne ja Rauta, HAMEENLINNA: TV-
Savel, Video-Mikro, KERAVA: La-
ser Shop, HAMINA: Teho-Radio,
VAASA: Merilainen, SAVONLIN-
NA: Savonlinnan KirjakaL_i_plFa,
PIISPANRISTI: Laser Shop, TUR-
KU: Wiklund, Tavaratalo Henric's.
28

Kuukauden tulokas on suoraan
sijalle 12 ponnahtanut Spy vs Spy,
jonka esittelemme sivulla 2.

c% Ohjelma Valmistaja " Laitteet
1.| 3.| Raid Over Moscow US Gold CBM 64
2.| 1.| Daley Thompson’s Decathlon 48K | Ocean CBM 64, Spectrum
3.|12. | Pyjamarama 48K Mikro-Gen CBM 64, Spectrum, Amstrad
4.\ 8.| Ghostbusters Activision CBM 64
5.123. | Blue Max 48K US Gold CBM 64, Spectrum
6.|10.| Jet Set Willy 48K Software CBM 64, Spectrum,
Projects Amstrad MSX
7.1 5.| 3D Knight Lore 48K Ultimate Spectrum
8.|13. | The Staff of Karnath Ultimate CBM 64
9.| 6.| Beach-Head 48K US Gold CBM 64, Spectrum
10.| 2.| Underwurlde 48K Ultimate Spectrum
11.|14. | Automania 48K Mikro-Gen CBM 64, Spectrum
12.1 — | Spyvs. Spy Beyond CBM 64
13.111.| Summer Games Epyx CBM 64
| 714.| — | Boulderdash Statesoft CBM 64
15.| — | Sports Hero 48K Melbourne House | Spectrum
16.| 7.| Bruce Lee US Gold CBM 64
17. 9.| Sabre Wulf 48K Ultimate Spectrum
18.| — | Monty Mole Gremlin Graphics | CBM 64, Spectrum Numerossa 1/85
S hahmottelimme
19.| — | Decathlon Activision CBM 64 ihannemikron kuvaa ja
20.|20. | Psytron 48K Beyond CBM 64, Spectrum pyysimme Iukijoilta
21.| 4. | Fighter Pilot 48K Digital Integration | CBM 64, Spectrum nakemyksia. Tassa
22.| — | Suicide Express Gremlin Graphics | CBM 64 jno"kséaﬁﬁt”ass:{nprg?l'\??;h
23.| — | F-15 Strike Eagle US Gold CBM 64 haaveet juniorisarjaan.
24.24. | Trashman 48K - New Generation CBM 64,Spectrum
25.121. | The Lords of Midnight 48K Beyond CBM 64, Spectrum
26.| — | Match Day 48K Ocean Spectrum
27.126. | Tapper US Gold CBM 64
28.| — | Potty Pigeon 48K Gremlin Graphics | CBM 64, Spectrum
29.| — | Hulk 48K Adventure CBM 64, Spectrum
International
30.| — | Spy Hunter | US Gold CBM 64
=0
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Brother-laatukirjoittimet
% puskurimuisti 3-7K (opt 23K)

=8 HR-15 (13 mrivsek) 5500,-
HR-25 (23 mrk/sek) 3900,—
HR-35 (33 mrk/sek) 9900,—

Automaattinen arkinsyottolaite (lisavaruste)
M

ax. 200 kpl A4 arkkia.

Brother-laatukirjoittimet ovat teravakarkisella kirjasin-
kiekolla varustettuja tietokoneen tulostusyksikoita, jotka
sisaltavat kaikki tekstinkasittelyominaisuudet ja tekevat
yhtd kaunista jalkea kuin Brother-kirjoituskoneetkin.
Laitteet kirjoittavat siististi kumpaankin suuntaan tulos-
taen, tarvittaessa jopa kaksivarisena.

Palvelukortin numero 3

\ Katso hintaa 1 95 0 g

jatkolomakkeen
vetolaite
(lisavaruste)

Commodore 64 yhteensopiva)

Markkinoiden taydellisin Kir-
joitus- ja laskukone. Kotiin,
matkoille ja mikrotietokonei-

den kirjoittimeksi.
pankkipaatteeksi mikroTELESYP)

ot
-
Y
L

Ainoa kirjoitin, joka kirjoittaa
seka tavalliselle etta lampo-
paperille. Paristokayttoinen,
hiljainen ja pienikokoinen.

tulostusyksikoksi.

Nyt todella laaja sarja laatu- ja matriisikirjoittimia
seka henkilokohtaisia kirjoittimia.

Henkilokohtaiset
Brotherkinoittimet

Matriisikirjoittimet
M-1009 -

Hiljainen, pienikokoinen 50
mrk/sek. 1+ 2 kopiota, lisa-
laitteena rullapaperiteline,
(yhteensopivuus eri
mikrotietokoneisiin)
jatkolomakelaite mk 240,—

1950,—

(Centronics)

2195,-

(Esim.

Yrityskayttoon
160 mrk/sek.
(LQ-PICA 80 mrk/sek.)

Arkinsyottolaite myos B4-koko
SF-50 arkinsyottolaite 2200,—

JALLEENMYYNTI KAUTTA MAAN

=¢ Enestam

Valimotie 23, 00380 Helsinki 38 Puh 90-558 458
telex 121215 enes sf

Brother-myymala: Malminrinne 3, Helsinki 10
Puh. (90) 694 0322

1650,-
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[Thannemikrosta haavelillaan viela

32-bittinen
sen olla pit

B [hannemikron ominaisuuk-
sia harkittaessa voidaan ja-
kautua laitteiston ja ohjelmis-
ton osa-alueisiin. Ohjelmis-
toon lasketaan myoOs kaytto-
jarjestelmda ja ohjelmointi-
kieli.

Tarkastelkaamme ensin
laitteistopuolta. Keskeisin osa
mikroa on tietysti keskusyk-
sikko, jonka tulisi olla 32-bit-
tinen, talla hetkella mita to-
denndkdisimmin  Motorolan
68020. Tama sen vuoksi, etta
valttamatta eteen tulevat oh-
jelmistolaajennukset olisivat
mahdollisia. 8-bittisen pro-
sessorin teho e1 alkuunkaan
riitd tulevaisuuden mikron
vaatimuksiin.

Reilu grafiikka — 1200*600
pistettd  yksivdrisena  tai
600*300 monivirisend — on
vain asiallinen vaatimus, kun
ajatellaan tulevaisuuden kayt-
tajaystavallisia, grafuikkaa tu-
keutuvia ohjelmia. f-

Laitteen  peruskokoonpa-
noon kuuluisi keskusyksikko,
nappaimisto, yksipuolinen
400 kt:n levyasema ja monito-
ri. TV-modulaattori voisi olla
sisaanrakennettuna ja mikro-
paketin saisi ostaa ilman mo-
nitoria, jottel hinta nousisi lii-
an korkeaksi.

Nayton koko olisi 85 merk-
kia 25:11a rivilla, mutta mah-
dollisuutena voisi olla myos
40 merkkia * 25 rivia. Mikron
l11tantoina olisi kaksi RS-232-
l1itantaa, Centronics, kovale-
vy- ja paikallisverkkoliitianta
seka lisamuistiliitanta.

Perusversiossa muistia olisi
128 kiloa, ja laajennettavuus
512:een kilotavuun.

Kayttojarjestelma olis1 mo-
nen kayttdjan moniajojarjes-
telma, esim. Unix tal vastaa-
va. Ohjelmointikielena perus-
versiossa tulisi olla joko pas-
cal tai1 jokin muu lausekieli,
mutta €1 missaan tapauksessa

basic, sen ohjelmointitaitoa
tuhoavien ominaisuuksien
takia.

Aloittelijoille sopivana Kkie-
lena olisi saatavilla logo, into-
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himoisille uudisraivaajille lisp
tekoidlyohjelmointiin.

Mikron laaja muisti mah-
dollistaisi kokonaan toisenlai-
set ajanvietepelit kuin nykyi-
set, varsin rajotteiset tietoko-
neseikkailut. Pelit olisivatkin
mielenkiintoisempia ja kieh-
tovampia.

Tehokkaampi1 laskentataito
toisi mukanaan reaaliaikaisen
liikkkeen kuvaamisen kolmiu-
lotteisessa avaruudessa, joka
toisi tehokkaan lisan ohjel-
maan kuin ohjelmaan.

Perusversion mukana tulisi
sovellusohjelmapaketti, jossa
olisi tarkeimmat hydtyohjel-
mat kuten tekstinkasittely-
tietokanta- ja linjaluiikennoOin-
tiohjelmistot.

Mita se
maksaisi?
Naiden ominaisuuksien luette-
lemisen jalkeen joku voisi sa-
noa mielessaan, ettd tamahan
maksais1 mielettOman summan.
Naiden ominaisuuksien mah-
duttaminen yhteen mikroon te-
kis1 hinnasta tahtiticteellisen
korkean, jota harrastelna el
vois1 kustantaa.

Han on oikeassa — tanaan.

Motorolan 68020-prosessori
maksaa talla hetkella 3000 mk,
mutta sen on arvioitu parissa
vuodessa putoavan noin Kym-
menenteen osaan. Muistipii-
rien hinnat laskevat jatkuvasti
ja suurempila muisteja otetaan
sarjatuotantoon. Ainoastaan oh-
jelmistot saattavat muodostaa
pullonkaulan, mutta sithenkin
tarjotaan uusia neljannen suku-
polven ohjelmointikielia.

Tallaisen kehityksen valossa
el nayta ollenkaan mahdotto-
malta, etta ko. unelmamikron
hinta saataisiin kahden vuoden
kuluessa kohtuullisiin rajoihin.
Talloin n. 5 000—-10 000:1la sai-
s1 nykyisen superminin lasken-
tatechon yhdelle kayttijalle, ja
sellaisen mikron, josta e1 to-
denndkoisestt kasva ulos, vaan
johon kasvaa sisaan.
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Léhto on vaatimaton,

B Spectrumia on tana paivana

tarjolla kolmena versiona. Kumi-
nappaimisia “spekuja” on 16 ja
48 kilon RAM-voimassa, ja 48-
kiloisesta mallista on kehitetty
edelleen Spectrum+, johon on
asennettu Sinclairin QL:n nap-
paimet.

Pienin 16-kiloinen versio mak-
saa tand paivana 1.295 markkaa,
48-kilommen 1.595 markkaa ja
plussa 2.295. Spectrum on elanyt
Suomen markkinoilla nyt runsaat
puolitoista vuotta ja hinnat ovat
pysyneet vakaina. Ainoa muutos
on ollut 48-kiloisen version aset-
tuminen nykyiseen hintaansa eli
400 markkaa alkuperaista alem-
maksi.

Taman muutoksen lisaks: lait-
teen ostohintaan sisaltyy nykyi-
sin kahdeksan pelikasettia.

Seuraava hintamuutos koskee
Spectrum plussaa, jonka nykyi-
nen hinta viritetdidan hieman
alemmaksi.

Johdatus
mikroiluun

Spectrumit ovat tyypillisia mik-
roilluun tutustuvan koneita. Han-
kintahinta on kohtuullinen, eika
lisdkustannuksia synny esimer-
kiksi erityisen nauhurin hankin-
nasta. Alkuun paasee siis mallik-
kaasti.

Laitteen basic on hintansa ar-
voinen, ja aloittelijaa tukee jon-
kin verran se, ettd ohjelmoitaes-
sa kone kieltaytyy ottamasta vas-
taan muoto-opillisest1 vaaraa oh-
jelmarivia.

Spectrum vaatil kayttijaltaan
hivenen totuttelua pelkastaan
nappaimiston kayttoon. Kun yh-
destd nidppaimestd vol erilaisissa
moodeissa saada viisikin erilaista
toimintoa, paa on pidettava kyl-
mana eika virheista saa her-
mostua.

Kuminappdimistd sindnsa vaa-
tu kayttajalta karsivallista mie-
lenlaatua.

Spectrum plussassa kumi on
korvattu QL-ndappaimilla. Viela-
kdaan kayttajille e1 tarjota kone-
Kirjortusnappaimiston  vaivatto-
muutta, ja lisaksi QL-nappéaimis-
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td0 on kokonaan mustavalkoinen.
QL-ndppdimet eivat sits kumisen
Spectrum-ndppaimiston  tavoin
johdattele virein osumaan oOi-
keaan moodiin. Totuttelukysy-
mys tamakin.

Paljon
softista

Englannissa saavuttamansa suur-
suosion vuoksi Spectrumille on
todella runsaasti ohjelmia. Maa-
rassa el ehka ylleta Commodoren
tasolle, mutta laadussa taistelu on
melko tasavikisti ja ratkeaa la-
hinna makuasioilla.

Spectrumin ohjelmisto kulkeu-
tuu myoOs joutuisasti Suomeen ja
on varsin kohtuuhintaista. Piratis-
mi el jarsi timan laitteen softis-
markkinoita yhta mittavasti kuin
Commodoren hintavia ohjelmia.

Mikromarkkinoilla on ollut
varsin tyypillista se, etta itse laite
saattaa lahtea kaupasta pieneen
hintaan, mutta laajentaminen
nostaa  kustannukset  pilviin.
spectrum kulkee tallakin tiella
kohtuuden polkuja: yhdistelma,
jossa laitteen lisdksi on mikro-
nauha-asema interfaceineen ja
tyydyttavaa jalkea suoltava print-
teri maksaa yhteensd 4 035
markkaa. Paketissa ovat silloin
mukana tekstinkasittely- ja tie-
dostonhallintaohjelmatkin.

PRINTTI esittelee joukon lisa-

laitteita Spectrumille. Sarjasta
puuttuvat koneeseen saatavat
erilliset nappaimet, joihin pa-

laamme myohemmin.

ZX-Interface 1

ZX lutantayksikko 1 on ehdotto-
mastl paras Spectrumin lisdlait-
teista. Se sisaltaa kolme eri toi-
mintoa: mikronauha-aseman oh-
jain, paikallisverkko ja RS232.
YksikOn mukana ostaja saa nau-
ha-asemalle ja paikallisverkolle
kaapelit seka erittdin selkedn
opaskirjan, joka kertoo Spectru-
min basicin kayttdjarjestelmatoi-
minnot.

Lutantayksikon kdayton kannal-
ta tarkeita kasitteitd ovat kanavat
ja tietovuot. Kanavia, joihin voi-
daan syoOttad tietoa on viisi kap-
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paletta: nayttd, ZX-printteri,
nauha-asema, verkko ja RS232,
ja joista luetaan tietoa on nelja:
nappaimistd, microdrive, verkko
ja RS232-liitdntd. Tietovuo on
vayla, jonka kautta tiedot kulke-
vat kanaviin, ja niita Spectrumis-

saon 16.
Nauha-asemia ZX Interface

1:n kautta Spectrumiin voidaan
liittaa kahdeksan. Nauha-asemat
ovat levyasemia vastaavia massa-
muistilaitteita. Kaseteille tallete-
taan tietoja normaaleilla kaskyil-
la, kuten INPUT#., PRINT#
jne. #-merkin jilkeen tulee
kayttoa varten avatun tietovuon
numero. Ohjelmat tietysti talle-
tetaan ja ladataan normaaleilla
SAVE- ja LOAD-kaskyilla.

Ehkapa kaikkein parasta ZX
lntantayksikkoé 1:ssa on RS232-
lutanta. Sithen voidaan lnttaa
RS232-lutannalla varustettu Kkir-
joitin — Sinclairin oma printterl
on aika yksinkertainen — tai mo-
deemi ta1 vaikkapa RS:lla varus-
tettu mikro, jonka e1 valttamatta
tarvitse olla Spectrum. Kaikkia
tavallisia  surtonopeuksia voi
kayttad Spectrumilla. RS-liitin-
nan kanavalle lahetetaan ja vas-
taanotetaan tietoa normaaleilla
kaskyilla, LLIST, INKEYS$#
jne.

RS232-lutanta kayttaa kahta
erl kanavaa: teksti ja bindarinen.
Tekstikanavaa voidaan kayttia
modeemin kanssa, silla lahetetta-
vat merkit ovat ASCII-koodia ja
7-bittisia. Binaarikanavaa voi-
daan kayttaa printtereiden kans-
sa, silla sen kautta voidaan lahet-
tad printterin ohjauskoodeja. La-
hetettavat tavut ovat tayspitkia
eli 8-bittisia, josta tulee kanavan
nimikin.

ZX Interface 1 on monipuoli-
nen. Sen suomat mahdollisuudet
ovat varsin tarpeellisia — kunnol-
linen kirjoitin, modeemi ja taval-
lista kasettinauhuria parempi
massamuisti. Hintaa ZX liitan-
tayksikko 1:11a on 795 markkaa.

YkkOs-1ntertace nielee jonkin
verran Spectrumin muistia. Siitd
seuraa, etta esimerkiksi hyvin
laajat peliohjelmat eivat mahdu

koneeseen, elle1r interfacea ensin

- kytketa 1rt.

ZX Microdrive-
vksikko

Kunnon levyasemaa e1 Spectru-
miin Suomesta viela saa, mutta
vastaavanlainen nauha-asema on
myynnissa. Suoraan ei Microdri-
vea vol Spectrumiin liittaa vaan
valiin tarvitaan ZX Interface 1.
Hintaa nauha-asemalla on 795
mk ja litantayksikko 1:11a saman
verran. Pakettina nama maksavat
1 495 markkaa, ja maahantuoja

on Hedengren Oy.
Sinclair Researchin valmista-

ma mikroasema on nopea verrat-
tuna Commodoren levyasemaan.
Noin 32 kilotavua pitka ohjelma
latautuu alle kymmenessa sekun-
nissa. Tiedostojen kaytossa yk-
sikk0 haviaa levyasemille niu-
kasti, mutta selvasti.

Nauha-asemissa kaytettaviin
kasetteihin mahtuu n. 90 kilota-
vua, mutta kasettien hinta on
paatahuimaava,; 69 mk, kun ta-
vallisia levyja saa jo parilla kym-
menellda markalla. Mikroaseman
mukana saa yhden tallaisen kase-
tin, jolla on ZX Interface 1:n ja
Microdriven esittelyohjelmat.

Spectrumin nauha-asemia voi-
daan liittaa kahdeksan kappaletta
perakkain, jolloin kasettien ol-
lessa asemissaan Oon massamuis-
tia osoitettavissa n. 700 kilota-
vua. Kunkin nauha-aseman mu-
kana on lutantikappale seuraa-
vaan.

ZX Microdrive on nopeutensa
puolesta kaytannollinen massa-
muisti. Tosin olisi ollut paljon
jarkevampaa tehda vaikkapa kol-
men tuuman levyasema kuin as-
karrella kasettinauhojen kanssa.

Interface 1:ta ja microdriveyk-
sikkda markkinoidaan nyt myds
laajennusjarjestelmana, jonka
hinta on 1 595 mk. Interface 1:n
ja microdriveyksikon lisdksi pa-
kettiin kuuluu nelja microdrive-
kasettia ohjelmineen eli tekstin-
kasittelyohjelma Tasword 2, tie-
dostonkisittelyohjelma Masterfi-
le, pelien suunnitteluohjelma
Games designer ja yksi Spectru-

min persoonallisimmista peleista
Ant Attack.

ZX-printteri

ZX-printterl on yhteensopiva se-
kd Spectrumin ettd ZX81:n kans-
sa. Kirjoittimessa kaytetaan lam-
pOopaperia, joka e1 ole kaikkein
parhaimpia. Myoskadn printterin
nopeus €1 edusta parhaimmistoa.

Tekstia ja grafitkkaa printataan
kdayttamalla kolmea er1 komen-
toa. LLIST, LPRINT ja COPY.
Kaksi ensimmaista naista kas-
kyista on erittdin selkeitd, ensim-
mainen tulostaa ohjelmalistauk-
sen ja ‘tolnen printtaa tekstia pa-
perille. Kolmaskaan naista ko-
mennoista e1 ole epaselva: se ko-
piol ndytossa olevan tekstin ja
grafiikan paperille.

Uuden paperirullan vaihto ZX-
printteriin on yksinkertaista, ja
operaatio on selkeasti kuvattu
mukana tulevassa manualissa.
Manuaalin ja printterin lisaksi
pakkauksessa on yksi parinkym-
menen metrin paperirulla, jolla
jo péaasee alkuun. ZX-printterin
hinta on kohtalaiset 495 markkaa
ja yksi1 lisapaperirulla maksaa
29.50 mk.

ZX-printterin tavoin toimil nii-
nikdan Hedengrenin edustama
Alfacom. Se voidaan luttaa
Spectrumin laajennusporttiin tai
[nterface 1:een. Interface 2:n jat-
koportti on sen sijaan liian kapea.

Alfacomin hinta rullineen on

—_—

845 mk ja lisdrullat maksavat 19
mk kappale.

Joystick-portit
puuttuvat, mutta...

Vaikka Spectrumiin on saatavilla
useita satoja peleja, ei1 se ole
pelaajan kannalta kaikkein par-
haimpia laitteita. Pelejahan on
paljon helpompi pelata joystickil-
la — jolloin pddsee parempiin tu-
loksiinkin. Spectrumista ilotikku-
portit puuttuvat, mutta markki-
noilla on muutamia lisdlaitteita,
jotka mahdollistavat pelien pe-
laamisen joystickilla.
Ensimmaisend joystick-liitan-
tand markkinoille tuli Kempston
Electronics-yhtion valmistama li-
sdlaite, joten on aivan selvaa, et-
td useimmissa peleissi on mah-
dollisuus pelata tuota Ilutantaa
kayttamalld. Suurin osa peleista
toimii Kempston-liitannan kans-
sa, mutta uusimmissa peleissa on
optiot my0s muille lutannoille.
Kempston-liitdntd on aivan erilli-
nen, mutta muut lutannat ovat
nappaimiston kanssa rinnakkai-
sia, siten ettd tikun liikutus jo-
honkin suuntaan on aivan sama
kuin painaisi jotakin nappainta.

ZX Interface 2

Sinclair Researchin oma joys-
tick-lutanta, ZX Interface 2, on
muodoltaan paras Spectrumin joy-
stick-lisalaitteista.  Laitteeseen
voldaan liuttaa kaksi standardi-lii-
tannalla varustettua joystickia ja
erikoisuutena ROM-moduuleja,
joita markkinoilla on vain kym-
menen. Liitdnnan hinta on 295
mk ja pelimoduulien 119-179 mk.
[lotikut simuloivat Spectrumin
nappdaimistolta sen ylinta rivia,
numerot yhdestd nollaan. Liitan-
nan suunnittelussakin on sattunut
joitakin virheita. Joystick-portti
numero 1 e1 ole vasemmanpuo-
leinen kuten saattaisi olettaa.
Toinen pieni virhe on, etta portit
ovat toisilleen kaanteisessa jar-
jestyksessa. Kun ykkosportin

joystickin ammuntandppdin on

bitt1 0, on kakkosportin ammun-

tabitti numero 4 ja niin edelleen.
ZX Interface 2 on tyylikkdin
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Joka viides suomalainen Kotimikro on
maahantuojan oman arvelun mukaan
Sinclair Spectrum. Laite on Englannin

vkkosia, kokonaismyynti kaikkineen
lienee maailmassa pitkalti yli miljoona
kappaletta. Spectrum on moniin muihin

verrattuna vaatimattoman n

oinen laite

naksuvine monitoiminappaimineen.

Siihen voi kuitenkin liittaa laadukkaan
valikoiman erilaisia lisalaitteita

kohtuuhintaan.

nakoinen ja erittain kaytannolli-
nen kuten kaikki muutkin joy-
stick-liitannat. Nappaimiston si-
mulointisysteemi °~ mahdollistaa
basic-ohjelmoinnissa  liitdnnan
helpon kayton.

Ohjelmoitava liitanta

Sanonta, ettd ohjelmoitava joys-
tick-liitintd sopisi kaikkien pe-
lien pelaamiseen on virheelli-
nen. Kukapa voisi ajatella pelaa-
vansa adventureja joystickilla.
Lihes kaikkiin muihin peleihin
ohjelmoitava litanta on kateva.
Liitanta maksaa 320 mk.
Dk’tronicsin valmistama ohjel-
moitava liitidnta voidaan ohjel-
moida simuloimaan tiettyja nap-
paimia joko mukana olevalla oh-
jelmalla ta1 manuaalisesti tyOnte-
lemalla tikkua eri suuntiin ja sa-
malla painamalla nappainta, joka
halutaan ohjelmoida. Liutdnnan
ohjelmointi on erittiin nopeata.
Ohjelmoitavan joystick-litan-

ndn etu on, ettd lahes kaikki oh-

jelmat toimivat silld. Lutdnnat,
jotka syottavat tietoja tietylle
portille, eivat toimi laheskaan
niin usean pelin kanssa kuin oh-
jelmoitava. Taman lutannan
muotoilu e1 varmastkaan ole
kaikkien mieleen.

Kursorinappaimia
simuloiva

Kursorinappaimia simuloivat joy-
stick-lutannat olivat toinen tyyp-
p1, joka tuli markkinoille pian
Kempston-liitannan jalkeen.
Kursorindppaimia simuloivat lii-
tannat ovat kaytannollisia BA-
SIC-ohjelmointiin, koska hyvin
moni kayttdja valitsee ohjausnap-
paimiksi kursorindppaimet. Mo-
nissa konekielisissd peleissak'n
on optio kursorinappaimille.
DK’tronicsin ~ valmistamassa
joystic-liitannassa on kaksi port-
tia. Toinen simulo1l kursorinap-

paimid ja tomnen on Kempston-
tyyppinen. Samoin kuin Sinclai-
rin omassa on tassakin joystick-
portit omituisessa jarjestyksessa,
vasemmanpuoleinen portti on
joystick-portti numero 2.
DKk’tronicsin  joystick-liitanta
on tyylittelematon. Kaksi erilais-
ta porttia mahdollistavat useam-

man pelin pelaamisen. Hinta on
190 mk.

Trickstick

Trickstick on joystickien kumma-
jainen. Pelatessa tuntuu kuin pi-
taisi pesdpallomailaa kadessa.
Spectrumin laajennusporttiin lai-
tettavaa liitinta e1 ole pahemmin
koteloitu. Muuten Trickstick vai-
kuttaa erittdin patevalti. Sen hin-
ta on 440 mk.

Trickstick on Kempston-tyyp-
pinen. Pelaamiseenkin tulee ai-
van uusia ulottuvuuksia kun ei
tarvitse pitaa joystickia poydalla
tai 1soa alustaa kadessa. Tricks-

. tickeja voidaan Spectrumiin liit-

taa kahdeksan kappaletta, joten
todelliset joukkuepelit ovat mah-
dollisia.

Tassa joystick-viritelmassa on
kuusi painonappia — neljaan eri
suuntaan ja kaksi ammuntapaini-
ketta. Pelaajan kannalta Trick-
stick on taydellinen, koska otetta
tikusta ei1 pysty menettimaan,
kun molemmat kadet kierretdin
sauvan ymparille.

Kolmikanavainen

aani Spectrumiin

Spectrumilla saatavat ddniefektit
eivat ole kaksisia. DKk’tronicsin
valmistama kolmikanavainen aa-
nisyntetisaattor1 (395 mk) paran-
taa mahdollisuuksia ohjelmoida
tasokasta musiikkia Sinclairin ko-
timikrolla.
Spectrumiin
taan asetettavassa

laajennusliitan-
lisdlaitteessa

on ohjelmoitava danigeneraatto-
ri, AY-3-8912. Basic-ohjelman
suoritusnopeutta taman aaniyk-
sikko e1 paljoa hidasta — ainoas-
taan tietojen ldhettaminen aani-
generaattorille basicin OUT-kas-
kylla on tarpeellinen. Tiedot 4a-

nisyntetisaattorille lahetetddn
kahta porttia kayttaen: 63, jonne
syotetaan tieto kaytettavasti re-
kisterista, ja porttiin 95 ldhete-
taan rekisteriin ladattava tieto.
AY-3-8912-aanigeneraattoris-

sa on 14 rekisteria samoin kuin
mm. Spectravideossa olevassa

AY-3-8910:ssa. Kuitenkin nama

piirit eroavat toisistaan paljon —
AY-3-9812 on puolta pienempi.
Rekistereistd kuusi ensimmaista,
0-5, kontrolloivat aanensavya erl
kanavilla ja rekisterit 8—10 sdate-
levait kanavien 4ianenvoimak-
kuutta. Muiden rekistereiden
merkitys ei1-musikin harrastajal-
le eli minulle ja1 epaselvaksi.

Ainisyntetisaattorin  mukana
on kasetilla valmisohjelma, jolla
VOl saveltaa rajatun maaran nuot-
teja kasittavia savelmia. Konees-
sa on varattuna tilaa kolmelle sa-
velmalle, joissa kullakin aanika-
navalla voi olla 256 nuottia el1
768 nuottia per savellys. Savel-
ma numero 1 on asetettu valmiik-
si ja sen voi1 kuunnella ennen
omien virityksien tekoa.

Demonstraatio-ohjelmassa on
hyvin jarjestetty nayttd, jossa
ruudun yldaosassa on kanavien,
aanenvoimakkuuden ja muiden
tarpeellisten tietojen asetukset —
onko kanava avoinna, kuinka
suurl aanenvoimakkuus on jne.
Nayton valikko-osassa siirretaan
kursoria nappaimilla tai joystick-
1114, jonka toiminta voi olla joko
Kempston- tai ZX Interface 2-
tyyppinen. Valikkonayton ala-
puolelle jaa er1 kanavien sisalta-
mid nuotteja varten tilaa, minka
alapuolella on grafiikalla toteu-
tettu muutaman oktaavin piano-
koskettimisto.

Kolmikanavaisen &danisynteti-
saattorin kanssa kaytettavaa peh-
motavaraa e1 viela liemmalti

ole, mutta ainakin valmistaja,
DKk’tronics, lupaa uusien ohjel-
miensa sisdltivan tille aaniyksi-
kolle tarkoitettua musiikkia. Kun
pakkauksessa on lisaksi metrin
johdolla varustettu kaiutin, aina-
kin pelimusukkien pitdis1 pa-
rantua.

Grafiikkaa
kynalta ruudulle

Korkeatasoisen grafiikan teko on
Spectrumilla kuten muillakin
laitteilla kohtalaisen hankalaa.
Basicilla tehtaessa koko nayton
kattava piirustus kestaa ikuisuu-
den ja on hankala tehda. Spectru-
miin on saatavilla valokyna, jolla
taiteilu onnistuukin jo huomatta-
vasti helpommin, ja valmistaja
on jalleen kerran DXK’tronics.
Hinta on 270 mk.

Valokynan mukana on kasetil-
la suppeahko ohjelma, jolla voi
piirrella laatikoita, ympyroita tai
valkkapa piirtaa vapaalla kadella.
Ohjelma on suojattu viivanpiir-
rossa tapahtuvia virheita vastaan
melkein taydellisesti — piirretta-
essd kaaria tapahtuu kuitenkin
virheilmoitus, ja kaikki piirretty
katoaa. Kokeneemmat ohjelmoi-
jat voivatkin lisitd ohjelmaan
omia 1deoitaan, silla ohjekirjassa
on muutamien rutiinien osoitteet
1lmoitettu.

Piirto-ohjelmassa on valmiina
16 er1 komentoa, joista 3 vaihta-
vat vareja. Mukana on tietysti
komennot viivan- ja ympyran-
purtoon, tekstin sekoittamiseen
purustukseen ja vapaankaden-
purto. Erikoisista komennoista
paras on tietyn alueen ’varittami-
nen’ el1 tayttiminen maaratylla
varilla.

Spectrumin varienkasittelytek-
niikan syyta on, ettd piirustuksis-
ta e1 aina tule toivotun kaltaista.

Valokyna grafiikan tekoon on
erittain patevd, mutta taman
Dk’tronicsin mukana tuleva oh-
jelma on aika heikko. Jos vaka-
vissaan aikoo tuottaa kaunista
grafiitkkaa, on ldhes valttamaton-

ta vintella tai tehda oma ohjelma
kynan kayttoon.

Timex/Sinclair-
liitanta

Kempston-tyyppista joystick-lii-
tantda on saatavilla monen eri
valmistajan tekemana. Joissakin
taman on toisena porttina, toisis-
sa taas ainoana kuten tassa Time-
xin valmistamassa. Peleista lahes
kaikki toirmivat Kempston-tyyp-
pisen liitanndn kanssa, joten oh-
jelmatarjonta ainakin on runsas.
Hinta on 159 mk.

Timexin liitanndassa on yksi
pien1 omituisuus — kotelon mo-
lemmilla sivuilla on joystick-lii-
tanta. . Molemmat portit ovat
Kempston-tyyppisia, joten ainoa
selitys on, ettd voi valita laittaako
joystickin lisalaitteen vasemmal-
le vai oikealle puolelle. Erttain
omituista.

Toinen asia, jota joystick-lii-
tanta parantaa, on aanen voimak-
kuus. Spectrumin alapuolelle
jaava pieni kaiutin on heikko. Ti-
mexin litdnnan takana on kaiu-
tin, joka vahvistaa aanen. Tosin
aanen saa vahvistettua kasetti-
soittimen kauttakin.

Robotek

Datel electronicsin Robotek-Ii1-
tanta on nimensa mukaisesti tar-
koitettu robottien ja muiden vas-
taavien ohjailuun. Mukana tule-
vassa kaapelissa on Kkaksikym-
menta johtoa. Robottien ohjailua
varten on nelja ulosmeno- ja kah-
deksan sisaantulokanavaa. Lisak-
s1 jokaista ulosmenoa varten on
kolme lankaa, jotka ilmoittavat
onko kanava kiinni vai auki.
Robotek-liitantayksikko on lii-
tetty Spectrumin porttiin 63. La-
hettamalla tahan porttiin 3 ohjeis-
sa olevia lukuja voidaan eri kana-
vat aktivoida ja lukemalla saa-
daan tietaa mita kanavia robotti
puolestansa aktivou.
Robotek-yksikkO on varmasti
kaytannollinen henkiléille, jotka
asiasta jotakin tietavat. Henkiloi-

den, jotka haluaisivat oppia naita
asioita, e1 kannata sita tehda ai-
nakaan taman lisdlaitteen ohje-
kirjasta. Yksikon hinta on 390
mK.

Interprinter

Datel electronics on valmistanut
Spectrumille varsin tarpeellisen
lisalaitteen. Normaalisti Spectru-
miin on saatavilla vain erikoisia
printtereita ja ZX Interface 1:n
kanssa RS-litannalla varustettuja
kirjoittimia. Interprinter mahdol-
listaa koneen Kkirjoittimena kay-
tettavan  Centronics-lutannalla
varustetun printterin, jolloin vol
tekstit ja listaukset tulostaa vaik-
kapa Epsonilla. Interprinter mak-
saa 495 mk.

Printterille tulostamiseen kay-
tetaan kahta normaalia Spectru-
min komentoa, LLIST ja
LPRINT. Lisaksi kaytossa on vii-
s1 konekielikutsua, joilla saadaan
naytto tai kayttajan maanttelemat
merkit tulostumaan ASCII-merk-
ki1a vastaavana numerona.

Spectrumin tekstirivin pituus
on 32 merkkia, mutta useimpien
kirjoittimien 80. Centronics-lii-
tannan ohjausohjelmassa on kui-
tenkin mahdollisuus saataa prin-
tattavan tekstirivin pituus sopi-
vaksi.

Interprinter on kohtalaisen hy-
va erikoisliitantayksikko. Tulos-
tettavan tekstin laatu on paljon
paremp1l kuin Sinclairin omalla
printterilla. Toisaalta taas Epso-
nit ja muut kunnolliset Kirjoitti-
met ovat kalliimpia kuin ZX:n
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suurempia,

monipuolisempia
ja halvempia

Kotimikrojen kuumimmat uutuudet tarjoavat saman,
mita pienet yritysmikrot tandan. Kilohinta putoaa
nopeasti ja harrastajienkin poydilla temmeltavat pian

hiiret. Jos naytta

d pitemmalle ehtineitten harrastajien

tulevaisuus ruusuiselta; niin makeat ajat ovat
koittamassa myas aloittelijoille. Kohtuullisella
tutustumishinnalla kasiinsa saa koneen, joka tarjoaa

paljon muutakin kuin tilaisuuden pelata ja tutustua
tietokoneiden maailmaan.

B Las Vegasin kolmastoista

Winter CES eli Winter Consu-
mer Electronics Show tarjoili

uusinta uutta kotimikroista vi-
deolaitteisiin ja puhelimista sa-
telluttiantenneihin, - kaikenlai-
sista elektronisista kummajai-
sista ja alan rihkamasta puhu-
mattakaan.

Tammikuun alussa pidetty
nayttely teki ennidtyksen niin
nayttelynelidissa kuin kavija-
maarassakin. Las  Vegasin
“vuoden avaus” on Kkiistatta
eras alan tarkeimmistd kansain-
valisista katselmuksista.

Kuin kuorisi

sipulia

Suurmessujen kahlaaminen
muistuttaa sipulin kuorimista.

Paallimmainen Kkerros hah-
mottuu nopeasti. Naytteille-
asettajia noin 1500, nayttelyne-
lioita lahes 57.000, aikaa Kkai-
ken penkomiseen nelja paivaa
Ja muita uteliaita paikalla tun-
geksimassa runsaat 100.000.

Syvemmalle kaivauduttaessa
osastot muuttuvat kymmeniksi
tuhansiksi laitteiksi. Kiinnosta-
via joukossa on vain viahan. On-
gelmana on niiden l6ytaminen
paljouden keskelta.

Kun uutuudet on heindsuo-
vasta paikannettu, haetaan leh-
distokansiot naytteilleasettajien
tiedotuspisteisti. Pyydettaessa
tietoja parista uutuudesta kou-
raan tulee kuvaa ja monistetta
myOs vanhemmista malleista

“sellainen kasa, ettid selka on re-

vahtaa.

Akkiniinen voisi luulla mes-
sujen nyt paljastaneen salansa.
Vaarin. Sipulia on kuorittava
edelleen, vaikka jalkoja jo mi-

ten sarkisi ja muutenkin pyrkisi

itkettimaan.

Lisaa uutuuksia onkin piilos-
sa takahuoneissa, jonne vain
harvoilla ja valituilla on paisy.
Kansainvilinen lehdistokortti
aukoo yleensa ovet, kunhan en-
sin keksii, miti ovia kannattaa
kolkutella. Useimmissa taka-
huoneissa ei nimittdin ole mi-
taan ihmeellista. Kaikilla ovilla
€1 muutamassa paivassd ennait-
tais1 edes kavaista.

Nayttelyosastojen takahuo-
neittenkin jalkeen sipulissa riit-
taa yha kerroksia. On olemassa
uutuuksia, joista messuille ei
ole tuotu edes mock up’ia,
puusta tehtya “nakoismallia”.
Silt1 uutuus voi olla jo viitta
vaille valmis sarjatuotantoon.
Tallaisista tuotteista saa vihia
vain kyselemalld, vyhdistele-
malla tietoja, lukemalla messu-
julkaisuja rivien vilistd seka
vaihtamalla tietoja lehdistokes-
kuksessa er1 maista paikalle tul-
leiden kollegojen kanssa.

Printti on kuorinut koko sipu-
lin lukijoittensa puolesta. Talla
aukeamalla sekad lahiviikkojen
numeroissa on kaikki se, mita
kerty1 kokoon kymmenien kilo-
metrien kavelysta, useiden paii-
vittaisten messujulkaisujen lu-
kemisesta sekd lentokenttien

vaakoja rajusti koetelleen esi-
te- ja tiedotepinon kahlaami-
BRI, . B

Kotimikrojen puhutuimmat oli-
vat Atarl ja Commodore. Hyvi-
na kolmosena valtasi messuleh-
tien palstatilaa MSX. Kaikista
naista riitti puhumista ja kirjoit-
tamista ensimmaisestd messu-
paivasta viimeiseen.

Kertauutisista kohauttavin oli
Colecon pari pdivdd ennen
messujen avaamista antama tie-
to Adamin valmistuksen loppu-
misesta. Adam-painotteinen
Colecon nayttivad messuosasto
sekd Adamin nelivariset ilmoi-
tukset messulehdissa alleviiva-
sivat tapahtumaa. Kotimikrojen
markkinoilla kaiken katoavai-
suus ja muutosten akillisyys
ovat konkreettisempia kuin
muilla aloilla.

Softiksen puolella kehityk-
sesta e1 oikeastaan edes kanna-
ta puhua. On parempi puhua
rajahdysmaisen rajusta laajene-
misesta kaikkiin suuntiin. Talla
alalla yhti6itd tulee je menee,
yrityksia lopetetaan ja ostetaan.
Joskus ostaja tosin huomaa saa-
neensa pelkastdin velat ja jou-
kon nuhruisia konttorikalustei-
ta. Varsinainen padoma eli ih-
miset menestysideoineen ovat
vaihtaneet isolla palkalla kadun
aurinkoisemmalle puolelle toi-
seen nousujohteiseen yhtioon.

Atari ja Commodore
kohauttivat eniten

CP/Mja hiiret
hyppivat poydilla
Samaan aikaan kun MSX-leiri
on voitonvarmana lahtokuopis-
saan yhteensopivine koneineen
ja pelivoittoisine ohjelmineen,
kotimikrojen raskaassa sarjassa
tuodaan hiiria, 128-kiloisia, 16/
32 bittisia, Motorola 68000 pro-
sessoria kayttavia koti/konttori-
malleja.

Tutkimusalan yritys Future
Computing maaritteli alan tule-
vaisuutta messujen kynnykselld
nain: “Kuluttajien tullessa pe-
rehtyneemmiksi he eivat enia
tyydy laitteisiin, joilla voi vain
tutustua tietokoneiden maail-
maan tal puuhailla pédasiassa
ajankuluksi. Tulevista kotitie-
tokoneiden ostajista 60 prosent-
tia nayttdd olevan halukkaita
maksamaan enemmain saadak-
seen koti/konttorikoneen, joka
pystyy vahan kaikkeen.”

Ovatko pienemmat ’’peliko-
neet’”’ siis tiensd paassa?

Tuskinpa sentddan. MSX/
Microsoftin osasto, jossa 13
MSX:n valmistajaa joukossa
mm. Sony, Matsushita, Canon,
Sanyo, Spectravideo, Casio,
Toshiba, Yamaha ja Pioneer
esittell laitteita ja ohjelmia pu-
hu1 selkeda kieltdan. Samaa si-

velta soittelivat mm. Commo-
dore pitamalla nakyvisti esilld
VIC-20:n korvaaja Commodo-
re 16:ta seki japanilainen Nin-
tendo tuomalla rohkeasti mark-
kinoille  uuden  videopelin
AVS:n eli Advanced Video
Systemin. Nintendon pelit sai-
vatkin Las Vegasissa seka huo-
miota etta kiitosta osakseen.

Kaikki eividt tuijota raskaa-
seen sarjaan. Kiinnostusta riit-
taa koko asteikolle aina peli-
vempaimia myoten. Aika usein
nayttelyn aikana sai joka ta-
pauksessa lukea "CP/M like”,
”16-bit computer based on the
Motorola 68000 chip, which is
the same one Apple calls 32-
bit” tai suoraan sanottuna
“"Macintosh like”.

Jaita
hattuun

Kotimikrojen uutuudet naytta-
vit ennakoivan melkoista loik-
kaa tehokkaampiin ja monipuo-
lisempiin koneisiin. Tilannetta
voisi verrata vaikkapa taskulas-
kimiin. T4na4n on joka toisella
taskussaan laskin, josta ammat-
tilainen ‘olisi vield muutama
vuost sitten ollut ylpea. Jos

'mainoksiin uskoo, niin raja ko-

timikrojen ja yrityskoneiden
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valilla on nyt samalla tavalla
katoamassa.

E1 kuitenkaan pidd uskoa
kaikkea. Yritysmikrot ottavat
parhaillaan aivan yhtd mahtavia
edistysaskeleita, joten ero sii-
lyy aina. Koko ala on vain sel-
laisenaan menossa lujaa eteen-
pain. Vauhdista hy6tyvit niin
harrastajat kuin ammattilai-
setkin.

Tulevaisuudessa markkinoil-
la on vankkoja koneita niin
aloitteleville harrastajille kuin
pitemmallekin ehtineille. Pie-
nille ja ohjelmistokoyhille mer-
keille ja pelkille pelikoneille
talvaanranta sitdvastoin ei kau-
niina rusota.

Nyt on kuitenkin syytd panna
tassakin jaita hattuun. Uutuudet
ovat viela kuukausien padssi
Euroopasta ja vielakin kauem-
pana omilta markkinoiltamme.
Jos nyt aikoo paistd harrastuk-
seen mukaan, niin koneet on
myOs hankittava nyt. Huomisen
laitteita e1 tadllakaan alalla ole
koskaan kaupassa.
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ATarin uusl hintalinja:

16/32 hittinen

128 kilon hiirellinen
kone 5000 markalla

B Kaikista Las Vegasin koti-
tictokoneosastoista Atar1  oli
selvimmin kokenut uudelleen-
syntymisen vuosl Sitten jarjes-
tettyyn CES:uin  verrattuna.
Muutoksen takaa 10ytyy legen-
daarinen nimu Jack Tramiel.
Commodorelta lahtenyt ja ro-
mahtamassa olleen Atarin osta-
van jalkeen kerran siina, missa
useimmilta  luturaitajohtajilta
olisi jo aika paivaa sitten loppu-
nut usko.

Vanha tuttu 800XL oli synty-
nyt uudelleen nimella 65 XE.

osastoilla muodissa ollutta
muotoilua lukuun ottamatta si-
salla on sama 8&-bittinen kone.
Uutta on kuitenkin hinnoittelu.
Atar1 tuntuu surtyvan agressii-
viseen hintaluokkaan. Kun 800
parhaimmillaan makso1 meilla
noin kuusi tuhatta markkaa,
niin 65XE maksaa elokuussa
Suomen markkinoille tulles-

saan noin 1500 markkaa.

Seuraavana XE sarjassa on
130 XE, 128 kilon kone, jonka
hinnaksi meilla tullee alle 2000
markkaa.

Atarin toinen mikroperhe

You Can’t
Kid A Kid

Niinhan se on. Nuorisoa el

naissa asioissa kannata edes
yrittaa sumuttaa. Niinpa
nayttelyn innokkaimmat,
vikkelimmat ja asiastaan

vakuuttuneimmat tuote-

esittelijat olivatkin

kohderyhman lahjomattomia

kennettu 16/32-bitin MC 68000
prosessorin ymparille.

130ST on 128 kiloa RAM ja
520 ST puolestaan 512 kiloa.

Molemmissa on 192 K ROM,

joka voidaan helposti nostaa

320 kiloon.

Yhtalaisyys Applen kanssa ei
rajoitu prosessoriin. Atarin ST-
koneet tottelevat noOyrasti hiir-
ta. Helppoa ja kiehtovaa mik-
roilua.

ST-sarjan koneitten mukana
seuraa basic tai logo. Vareja on
512 ja koneet kayttavat 3.5 tuu-
man levyasemia ja GEM -kayt-

Nykyaikaista useimmilla  tuntee tunnukset ST ja on ra- tGjarjestelmai, jolla ruutuun
Commodore 128 Commodore LCD Atari 520ST Atari 130XE
Nimi
Prosessori 8502 (128-moodissa), | 65C102 16/32-bittinen Moto- 6502C
6510A (64-moodissa) rola 68000
ja Z80A (CP/M-moo-
dissa)
Kellotaajuus 1tai 2 MHz (128), ? ? 1.79 MHz
1.02 MHz (64)
tai 4 MHz (CP/M) |
RAM 128 K, max 152 K; 32 K 512 K 128 K
64 K (64-moodissa)
ROM 48 K, 16 K 96 K 192 K ?
(64-moodissa) |
Liitannat 2 joystick (Atari-malli) RS232, Centronics Centronics, RS232C, -
2 joystick-porttia
(Atari)
Nayton koko 4025 tai 80x 16 merkkia 2 ?
80 %25 merkkia
Grafiikan 320x% 200 tai 480128 pistettd 320x 200 pistetta, 320192 postetta
tarkkuus 640x 200 pistetta 640200 tai
640400 pistettd
Vareja 16 2 - 912 2956 varia
Levyasema 5.25" 350 K Commodoren levy- 3.5”, kapasiteetti 250 Atari 1050 (5.25")
(1) asemat K; 3.9" kapasiteetti
500 K; 3.5" kovalevy,
kapasiteetti 10 MB
Nappaimisto | Konekirjoitusnappai- Konekirjoitusnappai- Konekirjoitusnappai- Konekirjoitusnappai-
misto, erilliset kursori- | misto, eriliset kursori- misto, erilliset kursori- | mistd, 5 toimintonap-
Ja syottonappaimet nappdaimet, 8 funktio- Ja syottonappaimet, painta
nappadintd 10 funktiondppainta
Perusva- - Kahdeksan hyotyohjel- —
rustus maa ROM:ssa, mm. -
tekstinkdsittely, 0soi-
tekirja, muisti- kirja ja
paateohjelma (VT52).
- Sisddnrakennettu 300
- bps:n modeemi. Nes-
_ - tekidenaytto.
Muuta 64-moodissa sopivat 64:n kaikki Hiiri —
kaikki CBM 64:n ohjel- - | lisalaitteet sopivat Ikkunateknukka
- mat ja oheislaitteet " : |

Spectravideo Express

MSX koneeseen
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CATCH THE EXPRESS TO INNOVATIVE COMPUTER PPPLTCATIOP\S

edustajia.

saa Macin tavoin ikkunoita,
menuja seka muuta napparaa.

— ST-sarja ehtinee meille
joulumarkkinoille. Nailla tie-
doilla 130ST tulee maksamaan
noin 5000 mk ja 520ST noin
7000 mk, arveli Ataria maahan-
tuovan Musiukki Fazerin edus-
taja Leif Lindblad uutuuksien
tulosta Suomen markkinoille.

[LLas Vegasin lehdistohuo-
neessa kiersi lisaksi tieto viela-
kin jykevammasta Atarista, jo-
ka olis1 tulossa markkinoille
hieman myohemmin. Tama oli-
s1 kaitken muun lisaksi CP/M
yhteensopiva.

Commodore 128
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B Harva mikro on tullut markki-
noille yhta runsaalla ohjelmistol-
la kuin Commodore 128. Perus-
versio on 128 kilon RAM, mutta
on laajennettavissa Machintoshin
ja IBM PCjr:n tavoin 512 kiloon.
Viarillinen naytté on 80 merkin
mittainen.

Laite vo1 kayttda kaikkea C
64:n ohjelmistoa samoin kuin oh-
jelmistoa joka on kirjoitettu CP/
M kayttojarjestelmalle.

— Commodore ei ole niinkain
kotitietokone kuin henkildkohtai-
nen tietokone. Emme kuitenkaan
vaita sen olevan varsinaisesti yri-
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B MSX-osasto oli suuri ja nayt-
tava. Esilla olleet ohjelmat edus-
tivat kotitietokoneen viihteellista
puolta. Valikoimaa riitt1 tavalli-
sista peleistd Pioneerin esittele-
maan kotikayttoon tarkoitettuun
laserpeliin.

Messujen aikana tuli julkisuu-
teen myOs uutuus, jota vol sanoa
toisen polven MSX-koneeksi.
Toistaiseksi kone .tunnetaan pel-
kdstaan nimelld Spectravideo
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tysmikro, todettiin Commodoren
osastolta.

Puuttuva rengas kahden hei-
mon valista?

Softista 128:lle kerrottiin ole-
van jo nyt yli 6000 nimiketta.
Lisaa on tulossa, silla markki-
noille tulee kuulemma aivan pian
muutamia kymmenia varta vas-
ten 128:lle kirjoitettuja ohjelmia,
jotka hyddyntiviat tehokkaasti

uutuuden antamia mittavia mah-
dollisuuksia.

USA:ssa 128 tulee markkinoil-
le huhtikuun aikana.

Suomessa kone saattaa olla

........
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Express.

Expressin erikoisuutena on si-
saanrakennettu 3.5 tuuman levy-
asema. Koneen sanotaan voivan
kayttaa tavallista MSX-ohjel-
mien lisadksi MSX:n Disk Basi-
cia, MSX-Dosia ja CP/M -ohjel-
mia. Koneen mukana tulee nelja
ohjelmaa: memo writer, spreads-

heet, file handler ja report
writer.
Laajennuskaseteilla  muistia
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myynnissa parhaassa tapauksessa
jo kevailld ja hintaa silla tullee
olemaan alle 4000 markkaa.

~Uusi 128 on viela 3-bittisten
sukua. Commodorella sanotaan
olevan suunnittelupoydalla val-
miina Jo seuraavakin uutuutensa,
16/32 bittinen Commodore/Ami-
ga. Macintoshin inspiroima kone
tulee i1lmeisest1 olemaan 128 ki-
loa RAMiltaan, stereodaaninen ja
muutenkin urheilullinen. Uutuut-
ta vo1 odotella ensiesittelyyn vie-
la timan vuoden aikana.
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vol kasvattaa 64 kilon RAMiin tai
nayttoon saada 80 merkkid ri-
ville.

— Euroopan markkinoille kone
on luvassa elokuussa. Meilla
Expressin hinta asettunee
4000-5000 markan sarjaan, arve-
I Spectravideon maahantuojan
Teknopisteen toimitusjohtaja
Risto Vayrynen uutuuden aika-
taulusta ja hinnasta.




TEKSTI: TOM BANGEMANN

Asteroidsia seurasi Asteroids Deluxe,
Space Invaders:ia Space Invaders
Deluxe, Donkey Kong:ia Donkey Kong
Jr., Mario Brothers ja Donkey Kong 3, ja
Pac-Man:illa on niin monta sukulaista ja
tuttavaa, ettel niita edes saa lasketuksi.
Niiden joukossa Q*Bert. Uusilla
hittipeleilla on tapana saada aikaan

kopiointikuohu.

B Kaikki hitit, olivat ne sitten
arcade-, video- tai tietokonepe-
leja, saavat nopeasti seurak-
seen kasan muiden valmistajien
kopioita tai muunnelmia, joilla
yritetaan  kerata  voittorahat
kayttamalla perusideaa ja muut-
tamalla, parantamalla tai lisda-
malla sithen jotain pientd yli-
maaraista.

Vuoden 1983 suurimpia ar-
cade-hitteja oli Q*Bert. Tama
strategisia piirteita Pac-Man:is-
ta lainannut, muuten ainutlaa-
tuinen peli on yksinkertaisuu-
dellaan ja hauskuudellaan val-
loittanut lukemattomia pelaajia.

Ohjaat Q*Bert:1d, hullun-
hauskaa olentoa, ja yritat hyp-
pimalla pyramidin er1 tasanteil-
ta toisille varjata ne kaikki. Jo-
ku pelaajalle tuntematon epa-
miellyttava henkilé heittelee
kuitenkin jatkuvasti palloja py-
ramidin huipulta, jotka alaspain
palloillessaan vaikeuttavat san-
karimme tehtavaa.

Yksi palloista, nimittain vih-
rean varinen, on kuitenkin erit-
tain hyodyllinen, silla saades-
saan sen kiinni voi Q*Bert ‘hy-

Klooneja

riittaa

Runsaassa vuodessa on perati
12 valmistajaa tuonut markKki-
noille 13 samankaltaista pelia,
joista osa on suoria kopioita,
osa paranneltuja ja muutettyja
versioita. Q*Bert 1tse on Parker
Brothers:ien toimesta pelatta-
vissa perati kahdeksalla systee-

milla, jotka ovat: Atar1 2600,
5200 seka tietokoneet, Mattel,

Mr.Cool su-
laa naytta-
vasti, mut-
ta muuten
grafitkka ei
ole niita
kaikkein
parhaim-
pia. Varsin-
kin tasojen
ohuus on
arsyttava.

Kylmapainen
Mr.Cool

Sierra On Linen Mr.Cool on
persoona, jonka luomiseen on
kdaytetty mielikuvitusta. Tama
jaakuutioksi tarkoitettu veikko
muistuttaa tosin enemman Kka-
velevaa televisiota, mutta saa-
tuaan kaikki 28 tasoa, jotka on

pella jonkin aikaa rauhassa
muiden olioiden jahmettyessa
kauhusta paikalleen.

Mutta eipa aikaakaan, kun
pelaaja saa uutta miettimista.
Coily-niminen kdiarme, jolla on
arsyttavan hyva suuntavaisto
yrittda saada sankarimme Kkiin-
ni. Pelastautumalla frisbeen nai-
koiselle laatalle, joita on pyra-
midin laidoilla, padsee Q*Bert
1lmaisella kyydilla taas pyrami-
din huipulle. Coily sen sijaan ei
yleensa huomaa laatan jo Kka-
donneen ja syOksyy pahaa aa-
vistamatta yli laidan ja syvyyk-
siin kadotessaan se paastaa epa-
toivoisen huudon.

Lisaksi on pelaajan riesana
viela karmean niakoinen pieni
mies, sekd timan ravunnikoi-
nen, tasanteiden reunoja pitkin
ryOmiva kaveri, joiden vilttele-
misessa onkin jo toitd. Joskus
kuitenkin on Q*Bertinkin jaata-
va kiinni. Talloin tama harmit-
taa sankariamme niin, ettd han
kiroaa oikein kunnolla ja ku-
vaan 1lmestyy sarjakuvakupla
taynna mita erikoisimpia merk-
keja.

Kaanna joy-
stickin oi-
kea alakul-
ma osoitta-
maan suo-
raan alas-
pain,
Q*Bertin lii-
kuttaminen
muuttuu
luonnolli-
semmaksi.
Colecovision, TI 99/4A, C 64
seka VIC 20. Pelin hinta on
systeemista  rilppuen  noin
300 markkaa.

Pelia hankkiessa on syyta
tarkastella sita jo kaupassa, silla
erl systeemien versioiden taso-
ero on huomattava. Mattelin tai
tietokoneen omistaja on var-
masti tyytyvainen ostokseensa,
Atar1 2600:sen omistajan on
kuitenkin syyta tarkastella en-

sin muita samankaltaisia peleja.

o gt
r oL

e

jarjestelty pyramidin muotoon,

varjattya, se 1loitsee ulkonaos-
taan huolimatta nayttavasti hyp-
pimalla ylos ja alas.

Mr.Coolin riesana ovat tu-
lenlieskat, joita lentelee kuva-
ruudun poikki, ja joihin osues-
saan Mr.Cool sulaa pois. Lisak-
s1 on varottava kuumia lahteita,

jotka muistuttavat Q*Bertin
Coily:a.

Kun tulee oikein tiukat pai-
kat, vol yhden kerran per kier-
ros, painamalla nappia, saada
aitkaan jahmettymisen Q*Ber-
t:in tapaan. Talloin kuumat lah-
teet menettavat lamponsa ja tu-
lenlieskat muuttuvat lumipal-
loiksi, joiden kiinniotosta saa
lisapisteita.

Mr. Coolin e1 suinkaan tar-
vitse joka kierroksella varjata
jokaista tasoa, silla varjattavat
tasot valitaan satunnaisesti. Jo
valmiit tasot voivat joskus ar-
syttavasti muuttua takaisin, ai-
nakin myohemmilla kierroksil-
la nain tapahtuu.

Mr. Cool on aluksi hyvin
mielenkiintoinen, mutta me-
nettd vetovoimansa nopeasti Si-
ta pelatessa. Tasot ovat hyvin
ohuita ja niiden varien erotta-
minen nopeassa pelissa saattaa
tuottaa vaikeuksia. MyoOskaan
ohjaus e1 ole kaikkein helpoin.

Peli on saatavissa Commodore

64:a4n.

Kahdeksan-
kulmainen Hexpert

Hexpert on Anirogin verslio.
Peli on kasetilla Commodore
64:aan. Logon jalkeen e1 ku-
vaan ilmestykdaan odotettu ta-
vanomainen pyramidirakennel-
ma, vaan sen tasot ovat kahdek-
sankulmaisia, mika luonnolli-
sest1 tekee asiasta mielenkiin-

toisen.
Peli osoittatuu kuitenkin
kuuluvaksi niiden versioiden

joukkoon, jotka ovat kopioita
1lman mitaan uutta ja omape-
raista. Ohjaus tosin on vaiva-
ton, mutta pelissa esuntyvat
oliot e1vat ole yhta kiinnostavia
kuin muissa peleissa. Hexpert
itsekin on vain yksivarinen ja
muistuttaa l1dhinna lammasta.

Hexpertin hinta on kuitenkin
vain 150:— markkaa, jolloin
heraa kysymys, kumman hinta-
laatu-suhde on parempi. Toi-
nen hintansa puolesta kilpailu-
kykyinen ohjelma kitkeytyy
Interceptor Softwaren paket-
tiin, jonka kannessa lukee
Cuddly Cuburt. Commodore
64:4an sopivana voi sitd hyvin
verrata Hexpertiin. Vertailun
tulos on seuraava:

Cuddly Cuburt:in grafiikka
on huomattavasti miellyttavam-
p1, kuin Hexpertin. Ohjaus on
yhta vaivaton ja pelin kokonais-
vaikutelma on varikkaampi ja
parempi. Kuitenkin herra Cu-

Mehukas

burtin on huomattavasti vaike-
ampl varjata kaikkia tasoja, sil-
la vaikka viholliset ovat lahes
identtiset Q*Bertin vihollisten
kanssa, e1 Cuddly Cuburtissa
ole onnistuttu kolmiulotteisuu-
den toteutuksessa yhta hyvin
kuin Q*Bertissa.

Kesken pahaa aavistamatto-
man hypyn saattaa herra Cuburt

kolahtaa yhteen tasoa ylempana
likkuvan vihollisen kanssa.

Tronixin
Juicen ku-
vakuimaon
mestarilli-
sesti valittu
ja grafiikka
edustavaa.

Juice

Visuaalisesti valloittavin versio
on Tronix:in Juice.

Olet Edison, mielenkiintoi-
nen Kineettinen androidi ja teh-
tavasi on yhdistaa piirilevyn
paat toisiinsa hyppimalla valis-
sa oleville kappaleille, jolloin
ne korjaantuvat. Saatuasi tyosi
suoritetuksi, virtaa jaljelle jaa-
nyt bonus-pistemaarda tyylik-
kaasti levyn lap1 kokonaispiste-
maaran lisaksi.

Tehtavaasi vaikeuttavat sini-
set timantit, jotka jahtaavat si-
nua Coilyn tapaan, pienet vilk-
kuvat veitikat, jotka parhaansa
mukaan tekevat tyhjaksi koko
tyosi, sekd naurava naamatau-
lu, joka muistuttaa Berzerkin

Flipit

ja flopit
First Star:in valikoimaan kuu-
luu kaksi hyppelypelid, joista

Suomessa on tarjolla Flip &

Flop disketilla Commodore
64:34n.
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Kuuluu inhottava murahdus ja
pelaajalta vahennetaan tyynesti
yksi Cuburtti, vaikker hén
Q*Bertin s3dantdjen mukaan
tehnyt yhtaan virhetta. Tama
saa aikaan sen, etta Cuddly Cu-
burtin vaikeusaste nousee pil-
viin pelin edetessa.

Tos1 ammattilaisille on Kky-
seessa kuitenkin suuri haaste,

jonka voittaminen vol muodos-

tua viikkojen vitsaukseksi.

L. EE U E R. -
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1lkeaa Ottoa. Sen tehtavana on
kiitettavasti jaadyttaa koko toi-
minta hetkeksi. Edison haviaa
kuin ilmaan hypatessdan reu-
noilla oleville ristikkolaatoille,
mutta materialisoituu taas toi-
sella puolella jatkaakseen tyo-
taan.

Juice on huomattavasti hi-
taampi, kuin muut Q*Bertin
klaaniin kuuluvat pelit, minka
vuoksi strategiasielut saattavat
helposti 1hastua peliin. Mutta
kuka tahansa voi 1hastua Ediso-
niin, silla Juice sisaltaa kaikki
elementit, joita hyvalta ja mie-
lenkiintonsa sailyttavalta pelilta
vaaditaan. Tronixin Juice on
Suomessa saatavilla Commodo-
re 64:4an disketilla.

Flip & Flo-
pissaon

omaperai-
sia lisayk-

va grafiik-
ka. Teksti
ja piste-
maara vain
olisi voitu
kirjoittaa
siistimmin.

Taman pelin sankari on ken-
guru, jota sirkuksen omistaja

ajaa takaa viedakseen taman

alykkaan yksilon areenalle
tuottamaan sirkukselleen
voittoa.

Pelin grafiikka on Juicen ta-

sia seka hy-
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soa ja musiikki hyva. Kolmiu-
lotteinen vaikutelma on onnis-
tunut ja ohjelmoija on lisannyt
peliin uusia piristavia piirteita,
kuten liimapapereita, joihin hy-
patessaan juuttuu hetkeksi pai-
kalleen.

Vaihtoehtoisilla  vaikeusas-
teilla koko kuva kaantyy péaéila-
elleen, jolloin kenguru-sankari
lukkuu katosta roikkuen. Ta-
man kuvan ymmartaminen saat-
taa vieda jonkin aikaa ja virhei-
takin tulee varmasti monia nail-
1a tasoilla.

Vieteri-

Slinky

Jos mikaian edella mainituista
peieista e1 miellyta, on valitta-
vana vield viimeisenda, muttel
suinkaan huonoimpana, Cos-
min Slinky. Slinkyssa ei
Q*Bertista ole enaa paljoa jal-

jella. Hyppelyidea toki on tal-

lella, mutta varjattavat tasot ei-
vat enaa ole pyramidin muotoi-
sessa rakennelmassa, pakoreit-
teina ovat muutamat mustat ta-
sot, joille hyppimalla paasee al-
kuun.

Slinky itse on vieteri, jolla
on perati kolme likkumisno-
peutta, riippuen siita, saako han
kiinni nopeuttavan vesipisaran,
val putoaako nopeus puoleen
Oljykannuun koskemalla. Vi-

holliset ovat aivan uudenlaisia
ja lukkuvat kuka poikittain ku-
varuudun poikki, kuka tasoilla
hypellen.

Aina vaikeustason vaihtuessa
esitetaan pelaajalle pieni ren-
touttava naytelma arcade-versi-
oiden tapaan, joka tosin pitem-
man paalle alkaa kyllastyttaa.

Aina yhden tason tultua val-
miiks1 1lman ettd pelaaja sita
varjatessaan on tehnyt virheen,
marssii pieni, lahinna tuholais-
hyOnteisen nakoinen veitikka
kuvaruudun poikki kantaen lip-
pua, jossa lukee: "Instant Rep-
lay”. Taman jalkeen koko tason
selvittanyt pelirata kaydaan lapi
uusintana ja nopeutettuna.

Kaikki tuhoutumiset tai voi-
tot on nayttavasti esitelty hyvan
musiikin ja grafiikan avulla.

Slinkyn ainoina negatiivisina
puolina voisi mainita kivitalon-
kokoiset, mielikuvituksettomat
tekstit ja pisteet. Pelin vaikeus-
taso nousee myoOs yhtakkisesti
erittain korkealle.

Commodore 64:sen omista-
jalle Slinky on kuitenkin harkit-
semisen arvoinen hankinta.
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FRAGONILLE
KAYTTAJA-KERHO

c: commodore

ViC-kerho
pohtii
RS-yhteis-
hankintaa

<RURAVIDES

@ Spectravideo-kiubi on maahantuojan tukema kayttajaklubi,
jonka jasenmaara talla hetkella on yli 500. Klubi ei valita
ohjelmia lukuunottamatta klubin omia lahjakasetteja ja -levyk-
keita.
-~ Jaseneksi voi liittya ilmoittamalla nimensa ja osoitteensa
kerhon vetajalle. Osoite on Spectravideo-klubi, c/o Seppo
Tossavainen, Sarvastonkaari 1 D 18, 00840 Helsinki. Klubin
vastaava puhelinnumero (huom. kotinumero) on 90-6985 012.
Jasenmaksu on 100 markkaa vuodessa. Uudet jasenet saa-
vat ainakin toistaiseksi seka kasetin/levykkeen.

PAIKALLISTEN KLUBIEN PERUSTAMINEN

Monilla paikkakunnilla Suomessa on paljon SVI-kayttajia, |a
muutamat jasenistd ovat kyselleet paikallisklubeja.

Klubimme tietoon on tullut vain yksi téllainen paikallisklubi
(Halli-nimiselld paikkakunnalla), mutta olemme valmiita lahetta-
mé&én innokkaille jasenille oman paikkakunnan jasenluetteloita,
jotta tallaisia paikallisia klubeja saataisiin kayntiin.

Kaikki te innokkaat jasenet, joilla on halua ryhtya vetamaan
SVi-klubia omalla paikkakunnallanne, ottakaa yhteytta tanne
Spectravideo-klubiin. Ellei teillé itsellanne ole aikaa, halua tai
mahdollisuutta vetda klubia, niin voinette tiedustella muilta paik-
kakuntanne SVI-kayttdjilta halukkuutta paikallisklubin perustami-
seen.

Tuemme mielelldmme ja informoimme paikallisklubeja ja ker-
romme uusille jasenille klubi-palstallamme, missa tallaisia paikal-
lisklubeja toimil.

Kerhoaineiston

jcttopéiivé

Kevétkauden PRINTTEIHIN tarkoitetut
kerhojutut kuvituksineen on jatettava
lehden toimitukseen viimeistaan seuraavina
paivina

PRINTTI 5: 20.2.
PRINTTI 6: 6.3.

PRINTTI 7: 15.3.
PRINTTI 8: 29.3.
PRINTTI9: 15.4.
PRINTTI 10: 26.4.

DRAGON

B On jo aka, etta Suo-
meenkin perustetaan
DRAGON-kayttajakerho.
Kerho on tarkoitettu foo-
rumiksi, jolla kayttajat seka
ohjelmointi- ja laitteistohar-
rastajat voivat tavata, vainh-
taa kokemuksia ja tietoja
seka auttaa toisiaan. Kerho
voi myds tuoda maahan ja
valittda hyvaa ohjelmistoa
ym. jasenille kohtuuhinnoin.

B Piikaupunkiseudun VIC-
kerho kokoontui 26. tammi-
kuuta tietolitkkenneteeman
ympdrille, esitteli PRINTIN
Honeya ja muita postilaatik-
kojarjestelmia.

Kokoukseen  ennattaneet
noin puolen sataa jasenta sai-
vat evastyksia siitd, minkalai-

Vuosittaiseksi jasenmak-
suksi kaavaillaan 100 mark-
kaa. Siihen sisaltyy PRIN-

TIN tilausmaksu. Lisaksi jo-
kainen jasen saa ilmaiseksi

kayttooikeuden  PRINTIN

Honeywell-tietokoneeseen
modeemin kautta.
Maahantuojalla on jo toi-
miva paateohjelma Honeya
varten ja se julkaistaan
PRINTISSA lahiaikoina.

sia tarvikkeita Commodore-
tuotteet tarvitsevat ymparil-
leen, jotta yhteys elektroni-
siin postilaatikoihin onnistui.
Oleellisimpiin kuuluva
RS232-litanta vietiin kerhon
hallitukseen, joka ratkaisee,
minkilaiseen  yhteishankin-
taan kerho voisi paatya.

s "fiqu'ff]l:lr:lffmm AN A

1 'ﬁv'ﬂlflﬂf m{f

A il ;Hi . '!:-!.'. o il !
'IIII |I'II'III' |'|'-I f II“"”II Mﬂh:‘ﬂﬂl!‘ﬂl __. . | """I'

VINKKEJA

Télle palstalle toivomme
jasenistolta monia pikkku
vinkkeja, joista ei ole mai-
nintaa ohjekirjoissa.

Jasen Kotkasta on la-
hettanyt seuraavan
vinkin:

DSKF (levyaseman nu-
mero) on kasky, jolla voi-
daan Ilukea vapaiden
urien lukumaara. Siis
PRINT DSKF (1) tulostaa
vkkoslevyasemassa ole-
van levyn vapaiden urien
lukumaaran. Tama kos-
kee vain DISCBASIC-le-

ULKOMAISET SVI-KLUBIT

Tietoomme on tullut kahden
uuden ulkolaisen SVI-klu-
bin osoitteet. ltavaltalaisen
klubin tilaajahinta on 150
shillinkia/vuosi, tai 80 |-shil-
linkia/puoli vuotta.
ltavallassa toimii saksan-
kielinen Spectra Video Club
Austria ja sen osoite on:
Spectra Video Club Austria
p.A. Computer-Studio
Paniglgasse 18-20
A—1040 Wien
AUSTRIA

vykkeita, ei siis CP/M-jar-
jestelman levykkeita.

Samalta jasenelta
olemme saaneet toisen-
kin vinkin:

SCREEN 1,3 ja
SCREEN 2,3 muuntavat
16 * 16 spritet isommiksi
eli 32 * 32 kokoon.

Lahiaikoina julkaisemme
seka ohjeet etta asennus-
piirustukset siita, miten

tel. (0222) 65 88 93

Toinen tietoomme tullut
klubi on Hollannissa, ja sen
jasenlehti ilmestyy hollan-
ninkielisena. Heidan jasen-
maksunsa on 35 Hollannin
floriinia, ja osoite on:
SpectraVideo Computer
Users Club
Postbus 202
2300 AE LEIDEN
NETHERLANDS
TEL. (020) 139960

SPECTRAVIDEON PAIKALLISVERKKO

Paikallisverkko Spectravideolle on saanut
uuden nimen LANT (Local Area Network) ja
- se esitellaan eri paikkakunnilla kevattalven

aikana. Laitteistoon kokonaisuutena VvoI-

daan liittaa MSX-koneita ja emokoneena toi-
mii SVI-328.

PRINTTI toimii myos ker-
hon tiedotuskanavana.
Vaikka maahantuoja on
jo luvannut kerholle aktiivi-
sen tukensa, kerho on riip-
pumaton elin, joka ajaa vain
kayttajien etua.
DRAGON-kerhon perus-
tamiskokous pidetaéan Suo-
malaisella Klubilla, Kansa-
koulukuja 3, Helsinki, tiistai-
na 26. helmikuuta Kkello

Mahdollisuuksia on lahinna
kaksi: joko valmiin liitannan
yhteisosto tai sitten kompo-
nenttitasolta lahtien oman lii-
tainndn kokoaminen. Paatok-

sestd viestitetaan heti, kun se
on tehty.
Kokouksessa arvottiin

myoOs palkintoja niulle, jotka

Kerhokokoukseen
osallistuneista puolesta
sadasta jasenesta varsin
harvalla on mikrossaan
tietolitkennevalmiudet.
Mahdollisuudet
kiinnostavat ja hallitus
pohtii RS-liitannan
vhteishankintaa. Modeemin
hankinta jaanee
toistaiseksi kunkin jasenen
vksityiseksi murheeksi.

SVIi:hin voi liittaa tavalli-
sen kasettisoittimen.

Eras jasenemme Espoos-
ta on tehnyt levykease-
masovelluksen; kaksi
kaksipuoleista ievykease-
maa, kapasiteetiltaan 2 *
620 kb (formatoituna). Sii-
takin lisaa myohemmin.

Uudet SV-60X sarjan ex-
panderit ovat tulossa.

Varkautelaisen jasenen ongel-
mana on ohjelmien lataaminen.
Valmisohjelmat latautuvat ja
toimivat hyvin, mutta itsetehty-
jen ohjelmien kanssa on vai-
keuksia.

Talletettacssa ohjelmaa nau-
halle on syyta tarkistaa, onko
talletus mennyt oikeassa muo-
dossa. Ensin kelataan nauha sii-
hen kohtaan, josta kyseisen oh-
jelman nauhoitus on alkanut.
Kirjoita CLOAD?””OHIJEL-
MAN NIMI” ja paina ENTER.
Kone pyytda kdynnistamaan da-
tanauhurin. Kone vertaa kase-
tilla olevaa ohjelmaa koneen
muistissa olevaan ohjelmaan ja
jos kaikki on kunnossa, kone
ilmoittaa OK. Muussa tapauk-
sessa 1lmoituksena on VERIFY
ERROR eli talletus e1 ole syys-
ta tal toisesta onnistunut.

Jasen Tyngasta haluaa tietaa,
miten CP/M:lle varatun alueen
saisi basic-ohjelmoinnin kayt-
toon.

18.00.

Tule mukaan! My0s hy-
vat ideat ja aloitteet ovat
tervetulleita. Kaikkia Kkiin-
nostuneita kehotetaan otta-
maan yhteytta allekirjoitta-
neeseen.

Martin Vermeer
Tyopuh. 90-410 433

ovat vuosien 1983—1984 aika-
na osallistuneet VIKKI-jasen-
lehden toimittamiseen. ~Paa-
palkinto” el1 oikeus valita pal-
kinnoista osul kerhon sihtee-
rille Matti Aarniolle. Jokai-
seen numeroon ahertanut
Aarnio valits1 palkinnokseen
Flight Simulator 1I:n.

Matti Heikel, joka ol1 avus-
tanut yhta numeroa, ja Mikko
Pikarinen, jonka Kkirjoituksia
oli kolmessa numerossa, sai-
vat kumpikin 10 diskettia.

Kerhon seuraava kokoontu-
minen on lauantaina 23. hel-
mikuuta Lassilan nuorisota-
lossa Kaupintie 3:ssa.

VIC-kerholaisten kayttajatun-
nusnauhasta on toistaiseksi

tuntemattomasta syysta jaanyt
pois nelisenkymmenta nimea.

Virhe korjataan pikaisesti.

Esim. SV-608, jossa on
vksi 10 megatavun Winc-
hester-kovalevyasema,
vksi puolen megatavun
lerppuasema  (5.25-tuu-
mainen), RS232-liitanta ja
80 merkkia/rivi -liitanta-
kortti seka Centronics-lii-
tantakortti. Hinnasta ei
ole meilla viela tarkempaa
tietoa.

SVI-PULMIA ~ _

Normaaliin basic-ohjelmoin-
tiin aluetta e1 saa, mutta kone-
kieliohjelmalla sen vo1 saada
muuttujien kayttoon. Ohjelma
l6ytyy kirjasta “Maskinspraks-
manual version 2”. Ohjelman
kaytto edellyttadd jonkinlaista
konekielisen ohjelmoinnin tai-
toa tal ainakin periaatteiden
ymmartamista.

Taivalkoskelainen jasen on tie-
dustellut "SPECTRA FILE CA-
BINET” -ohjelman tarkoitusta.
Se on tarkoitettu erilaisten tie-
dostojen tallettamiseen kase-
tille.

Tuustaipaleelta tulleessa Kir-
jeessi  kysytdan PDL- )a
MOUNT-kaskyjen merkitysta.
PDL on paddle-ohjaimen luku-
kdasky. Sen sijaan PAD lukee
orafitkkkapdydan  kosketusta.
MOUNT-kasky liittyy levy-ba-
siciin, eikd sitd valitettavasti
loydy ohjekirjoista. Pystyyko
joku jdsenistd auttamaan’
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B Monet pitavat Digital Rese-
archin CP/M — kayttdjarjestelmaa
jaanteena menneiltd hyvilta ajoil-
ta. CP/M kehiteltiin alun perin
8080 — prosessorille, joka on jat-
tinyt pysyvédn jalkensda vielakin
kaytossd oleviin CP/M — versi-
o1hin.

Nykyisin ovat kaytossa CP/M
versiot 2.2 ja 3.0, vanha kunnon
1.4 on jo aikansa elanyt, eika sita
onneksi enaid useinkaan tapaa,
lukuunottamatta todella vanhoja
mikrotietokoneita.

CP/M rakentuu useista osista,
joista kayttdjan kanssa kommuni-
ko1 komentotulkki CCP. CCP an-
taa CP/M:lle sen ulkoasun ja kas-
kykannan. Standardi CP/M:n
CCP ei1 ole kovinkaan haappo-
nen, josta johtuen on kehitelty
monia paranneltuja komentotulk-
keja CP/M:dan. Naista ehké tun-
netuin on ZCPR — perhe, josta on
markkinoille tullut jo ainakin 3
versiota.

CCP:ta on helppo patchsata
myOs itse. Esimerkiksi Spectra-
videossa ja monissa muissa Ko-
neissa tulevat DIR-kdskyn tulos-
teet ikavasti vain kaksi nimea
rinnakkain ndytolle. Tahan I0y-
tyy helpotus muuttamalla CP/
M:an CCP:ti osoitteista CCP +

Kohen-
28
CP/M

4B2H ja CCP + 4E7H, talletta-
malla molempiin arvoksi 3. Se
on vakio — CP/M:an oletusarvo.
CCP tarkoittaa tdssa CCP:n al-
kuosoitetta.

Toinen esimerkki patchaami-
sesta on ohjelma, joka todettu-
aan, ettel ohjelmaa 10ydy oletus-
levyasemasta, hakee sita A:lta.

; Taman muutoksen jalkeen CCP
hakee COM - tiedostaja A: —
asemasta

: ellei  oletusasemasta 10ydy.
Aseman nimen  antaminen
eteen el
- vaikuta!
CCP EQU 77?7 ;CCP:n
alkuosoite = 7??
ORG CCP+6DBH
JZ PATCH
ORG CCP+7F2H
PATCH: LXI H, CCP+7FOH
ORA M
JNZ CCP+76BH
INR M
LXI D, CCP+7D6H
JMP CCP+6CDH
Kolmas esimerkki muuttaa

DEL:in toimimaan BACKSPA-
CE:n tavoin, jolloin 1kadva ja tur-
ha, alunperin TTY eli TeleTY-
pe:jJda varten tehty, merkkien
kaiutus poistuu.

- DELETE:n muutos toimimaan

Ul 1A
DATASHOPISTA

| 'I. f
. II:I.ll.ll.'I

kuten
kaikua)
. tulee BDOS:1in
CCP: EOU 777 :CCP:xnn
alkuosoite = 7?7
ORG CCP+0A1BH
JMP CCP+0AO07H
DB 0,0,0,0,0,0,0,0
Patchit ympataan CP/M:iin
kdaantamalla ohjelmat ensin AS-
M:illa, jonka jilkeen ladataan
SYSGEN:1lla CP/M muistiin, ja
savetaan SAVE — komennolla le-
vylle. Taman jalkeen yhdistetaan
DDT:lla CP/M ja kaannetyt oh-
jelmanpatkat, sitten talletetaan
tuotos SAVE-komennolla levylle
ja surretan SYSGEN:1lla systee-
miurille boottausta varten. Jos
kaikki on mennyu oikein toimi-
vat patchit, jollex....
CCP:n alkuosoitteen 10ytaa
yleensda koneen mukana seuraa-
vista CP/M-manuaaleista.

BACKSPACE (e1

CP/M-
kayttojarjestelmaa
esitellaan

seuraavassa
PRINTISSA:

* Dragon 64+modeemi+terminaaliohjelima

+kaapelit

3.995:—

» Akustinen modeemi (A- ja B-kanavat/auto),

300 bit/s

* Akustinen modeemi+VIC/CBM-64
-terminaaliohjelma

»* Modeemi+Spectravideo/Osborne/
Kaypro/DEC -Kermit

*x Kaypro 2+ohjelmapaketti

* Osborne-4 Vixen

+» Star Gemini 10 X+asetusohjelma

* Public-Domain CP/M-ohjelmia kilotavarana
koko disketti tayteen (esim. Spectrawdeo/
Kaypro/Osborne jne)

*x Disketteja, paperia ym. edullista ja

mielenkiintoista

90-176 662 ma—-pe 09.30-17.00
Databox-tietopankki 90-176 626
300 bittia; vapaasti kaytossasi

Palvelukortin numero 5

DATASHOP
KULMAKATU 7
00170 HELSINKI

1.100:—
1.295:—
1.100:—
9.950:—

13.750:—
3.895:—

100:—

RAM-muistin
ja levyaseman

PYORITTIMESI NOTKEUS

Seuraava ohjelma
testaa, kuinka nopeastsi
kone pystyy
kasittelemaan
muistiansa ja
taulukoita seka
suorasaantltledostqa
levylla.

B Ohjelman alussa maéérite-
tadn kaksinkertaisen tarkkuu-
den muuttuja ja taulukot. Sen

jalkeen taulukot taytetaan ta-

varalla.

A-taulukon tayton yhtey-
dessa suoritetaan carbage col-

lection eli roskankeruu. B-

taulukon yhteydessd etsitddn .

muuttujan absoluuttinen 0so1-
te muistiavaruudesta. B- ja C-
taulukot taytetadan pelkélla pu-
pulla.

Sen jilkeen taytetddn B-
taulukko merkkijonoilla. Sit-
ten avataan kaksi suorasaanti-
tiedostoa levylle ja maarite-
taan tiedostojen puskurit. Tie-

~ dosto numero 1 taytetdan tau-

lukoiden A-D sxsaltOJen
merkkijonovastineilla ja suo-
rasaantitiedostopuskuri talle-

A I -

tetaan levylle.

Sitten taytetaan tiedosto 2
vastaavalla pupulla. Sen jal-
keen suljetaan suorasaantitie-
dosto 2 ja aloitetaan 225:n
luuppi, jossa otetaan yksi sa-
tunnainen ja tietue tiedostosta
1 ja surretddn se satunnaisesti
valitun tietueen paikalle. Sit-
ten tiedosto suljetaan ja anne-
taan RESET-komento direc-
toryn sailomista varten.

Suositusaika on 4 minuuttia
45 sekuntia. |

Ohjelma on tehty Microsoft
Basicilla, joten joudut omalle

koneelles1 — jos sen basic on

toinen — tekemddn tarpeelli-

set muutokset.

1000 DEFDBL A, B, C, D
10010 DIM A (255), B (255), C
(255), D (255), B$ (255)

- 10020 FOR | =1 TQ 255

10030 A(l) = FRE (””)
10040 B(l) =
10050 C(l)
10060 D(1)

VARPTR (A(1))
— VARPTR (B$(1))
— VARPTR(C(1))

10070 NEXT |
10080 A% = "PRINTTI jyraa

-~ mikroissanne jalleen !11”
10090 FOR | = 1 TO LEN(AS)

KUUKAUDEN KOEAJOT:

| VERTAILU § S

l 9 keskiluokan nokivasaraa otti mittaa toisis- |
taan huippupakkasissa. Talvitestiin osallis- &
tuivat Ford Orion, Mazda 626, Mitsubishi
Lancer, Opel Ascona, Peugeot 305, Talbot
1510, Toyota Carina, Volkswagen Jetta ja
Volvo 340. Lue itse, miten pohjoismaiset T
hutuudet parjasivat arktisissa olosuhteissa. j§

Uusi etuvetoinen

TOYOTA STARLET 1.0SUPER3D

Matkailuvaunujen aatelinen:

MUNSTERLAND LUXUS570F

TALVIAJON NIKSEJA

x Nain paaset litkkkeelle: halvat ja kalliit neuvot
x Automaattivaihteiston talviominaisuudet

SVEITSILAINEN MAATILALOMA

Tuulilasi kokeili ja jarjesti |ukijoilleenkin
mahdollisuuden. Varaa matkasi ajoissa.

"HI
R R ------I

10100 BS(l) =

10110 NEXT |

10120 OPEN "R”, #i,
"HUUHAA.PRN”

10130 OPEN ”R”, #2, "AAHUUH.
NRP”

10140 FIELD #1, 32 AS E$,32
AS F$,32 AS G$,32 AS HS$

10150 FIELD #2, 128 AS TS

10160 FOR I=1T0 255

10170 LSET E$ = MKD$(A(1))

10180 LSET F$ = MKDS$(B(1))

10190 LSET G$ = MKDS$(C(1))

10200 LSET G$ = MKD$(D(1))

10210 PUT #1, |

10220 NEXT |

10230 FOR | = 1 TO LEN(AS)

10240 RSET TS = A$

10250 PUT #2, |

10260 NEXT |

10270 CLOSE #2

10280 FOR | = 1 T0 255

10290 GET #1,
INT(RND*256)+1

10300 PUT #1,
INT(RND*256)+1

10310 NEXT |

10320 CLOSE #1

10330 RESET

10340 END

LEFT$(AS, 1)
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YLI TURAT
ASIAKASTA .

B Honey on saavuttanut suu-
rehkon suosion ja tata kirjoitet-
tacssa on kayttajamaarakin jo
kasvanut kunnioitettavaan 1092
kappaleeseen — paljonkohan se
on ilmestymispaivana, kun se
Jjo nyt on Suomen suurin.

Alku on aina hankalaa ja
alussa havaitut ongelmat on py-
ritty korjaamaan.

Yksi1 eniten kayttajia kiusan-
neista seikoista on puhelinlinjo-
jen katkeavuus. Ongelmaa ol-
laan paikallistamassa Nokia Da-
tan laskentakeskuksesta. Pienia
ongelmia on havaittu myos oh-
jelman toiminnassa, mutta niis-
ta suurin osa on jo paikallistettu
ja poistettu. Honey on ollut ko-
van kayton alla aivan alusta as-
t1, mutta rittava linjojen maara
koneeseen on estanyt toisista

vastaavista laatikoista tutun

"TUUT — TUUT - TUUT 1l-

mion.

Honey’in on talla hetkelld 10
linjaa, ja jos tarve vaatii, niin
linjamaaraa laajennetaan.

Honey on myds pienien lah-
tokangerteluiden jalkeen saa-
nut ohjelmakirjastonsa pystyyn.
Honeyn ohjelmakirjasto toimii
paavalikosta osastojen alla koh-
dassa Kirjasto. Sieltd on imu-
roitavissa ohjelmia. Tassa vai-
heessa ainakin Marathon, Pub-
lic Domain softwarea CP/M —
koneisiin ja paljon muuta mu-
kavaa. Jos sinulla on ohjelmia,
jotka ovat mielestds: yleishyo-
dyllisia, niin voit ldhettad ne
Honey’in samoin kuin minka
tahansa kirjeen.

ﬂq ﬂ
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Kayttajatunnukset
ja ohjeet

Muutamat PRINTIN tilaajat ja
Honeyn kayttGoikeutta pyyta-
neet saattavat vielakin olla vail-
la joko lehted tai tunnusta. Jos
nain on, ilmoita sita toimituk-

Pulmasi voit postittaa joko kirjeitSe
osoitteella Kysy mikroista,

Printti, Hitsaajankatu 10,

00810 Helsinki 81,

A ETREI I EERTS )
Printin elektronisen
postilaatikon

- eli ’7Honeyn” kautta.

Kivios

modeemista?

1. Miten puhelinmoduuli toi-
mii (periaate)?

2. Onko kotimikron omistajal-
la sille kayttoa?

3. Ovatko moduulit laitekoh-
taisia?’

4. Onko Spectrumille saatavil- -

la moduuli?

5. Moduulien hintahaarukka?

6. Mista Suomessa saa mo-
duuleja?

7. Miti muuta tarvitsee puhe-
linmoduulia varten tietokoneen

VOl

muunnetaan daneksi ja johdetaan
puhelimen mikrofoniin. Virdihte-
ly tuotetaan kahdella absoluuttis-
ta taajuutta tuottavalla vdrdhtely-
purilld, joita tahdistaa kolmas
“kellotaajuutta” tuottava piiri.

2. Kotimikron omistajalle pu-
helinmodeemista koituva hyoty
olla arvaamattoman suuri,
silla sen avulla pddsee yhteyteen
moniin ulkomaailmassa oleviin
tietojdarjestelmiin. Tdllaisia Suo-
messa ovat esimerkikst PRINTTI-
lehden Honey ja Helsinki CBBS.
Tallaisissa laatikoissa voi vaih-

5. Riippuen onko kyseessd
akustinen vai kiinted ja mikd on
protokollien mddrd, on hintahaa-
rukka hiukan alle tuhannesta
markasta ylospdin.

6. Puhelinmodeemin voi joko
ostaa tai vuokrata. Vuokraami-
nen tapahtuu vyleensd puhelinyh-
distykseltd, josta niitd voi myos
ostaa. Lisdksi alan yritykset tuo-
vat maahan monenlaisia modee-
meja. Suomessa modeemeja val-
mistavat esimerkiksi Nokia ja
Mikrovalmiste.

7. Ei varsinaisesti mitadn, jos
tietokoneessa on RS-liitdantd. Jol-
lei niin valttamdttomyytend se on
hankittava lisdlaitteena.

8. Koneesta riippuen pyorivdt
hinnat yleensd 1500 mk:n ala-
puolella. Toimitus ei saanut sel-
vdd kirjoittamastasi tekstistd, jos-
sa kysyit, saadaanko silld muistin
mddrd esille. Vastaisen varalle
kayttéikdd kirjoituskonetta.
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seen postikortilla. Kerro nime-

s1, oOsoitteest  postinumeroi-
neen, puhelimesi, lehden ti-
lauspaiva suurinpiirtein ja — jos
olet vain pyytiamaasi kayttdja-
tunnusta vailla — lehden osoite-
etiketista 1oytyva numero.

kaan valinnan varaa: ostaminen
ulkomailta ja RS-232 -linjaa pit-
kin imuroiminen.

SYS-64
Spectrumiin?

1. Voiko 48 Kt:n Spectrumissa
kayttaa esimerkiksi 16 kiloa vie-
vaa SYS—64-ohjelmaa jotta saisin
riveille tarpeeksi pituutta?

2. Onko merkkien “korkeus’-
maaralla valia — Spectrumissa el
niitadkaan ole monta.

3. Onko teilla paateohjelmaa
Spectrumille?

Olenko uuno?

1. Ei pysty, silla SYS—64 on
CBM—64:ddn tehty konekielinen
ohjelma, jota ei voi ajaa Spectru-
missa.

2. Ainoa merkitys on- ruudun
luettavuus. Kun rivinpituus on ly-
hyt ja rivejd ei ole monta, tuppaa
kuvaruutu muodostumaan vaike-
aselkoiseksi.
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Jos olet aiemmin tilannut
vain PRINTIN etkd tilausvai-
heessa pyytanty kayttajatunnus-
ta, voit korjata puutteen seuraa-
vasti:

Leikkaa lehdestd palvelu-
kortti. Liimaa siithen osoite-eti-

ja monen mallin mukana tulee
pddteohjelma  automaattisesti,
mutta aika ndyttdd, missd vai-
heessa me julkaisemme sellaisen.

Cobol
pikkumikroon?

1. Mielipiteenne BOSS-1 tie-
tokoneesta?

2. Alle kymppitonnin mikrot,
joihin saa cobolin?

3. Memotech:in 5 1/4”
aseman (FDX) hinta?

4. Apple II C:n laajennetta-
vuus?

levy-

Kiitos tiedoista

1. Toimitus ei ole tehnyt varsi-
naista testausta kyseisestdi Bebe-
k:in myymdstd koneesta, mutta
tulossa on.

2. Hyviin cobol:in saa helpoi-
ten valitsemalla joku CP/M -kdyt-
tojdrjestelmdd kdyttdvd kone, joi-
ta hintaluokassa alle 10.000 on

jo perusversiossakin:

ketti lehden takasivulta ja rasti
Honeyn kayttooikeutta koskeva
ruutu. Nakkaa palvelukortti
postilaatikkoon.

Kayttajjatunnuksen saaminen
kestaa joitakin viikkoja.

3. CP/M-ohjelmineen 8.327
mk ja pelkkd asema 5.477 mk.

4. Samoin kuin Macintosh on
Apple II C:kin tarkoitettu tule-
maan toimeen omillaan. Jotta
kannettavuus saavutettiin on ti-
lanpuutteen vuoksi C:std poistet-
tu muissa Il-versioissa olevat 8
laajennuskorttiliitdntdd, ja tamdn
vuoksi esimerkiksi CP/M :dn kayt-
tdminen on ongelmallista. Mutta
vastaavasti onhan C:ssd tavaraa
128 Kb
muistia, 80 merkkid/rivi jne. jot-
ka E:hen tdytyisi hommata lisd-
laitteena.

SVi:lle
késkyopas?

Onko olemassa taydellista kasky-
opasta?

Opaspula, Tampere

Paras tdlld hetkellda myynnissad
oleva kdskyopas on " Basic Refe-
rence Manual” eikd sekddn ole

ja monitorin lisiksi? laa mielipiteitd ftofster:z mikroilf'-— cp /M-ohielmu 3. Joudut ostamaan RS-portin,  jo runsaasti. tiydellinen.
T I, v jOIdé’H. kanssa, zmurgtdq- Public Conscidlcralis S ———— — ;_-:__ —
- Magic Man Df)‘mam — sofn}»a{ea ja nun ede{- e = e = sSSs = ——— = — ——
pdin. Modeemi siis on usein hyé- 1. Kulnka Commodore: 64:n e e e e = s e ——— = ————— ——— —
1. ”Puhelinmoduulilla”  tar-  dyllinen tavallisen harrastajan basic-tulkin alle jiivi RAM- e === A" S-S == =S =E====s==5== ===
koitat ilmeisesti puhelinmodee-  oheislaite. muisti saadaan oman konekicli- e == = SE S SL = .= SESE S EESE = 2= : =

mia, joka on tarpeellinen otetta- 3. Normaalisti puhelinmodee-

sen ohjelman kayttoon?

essa yhteyttd maailmalla oleviin  mi ei ole millddn lailla laitteisto- 2. Misti saa Commodore K ; T ‘ . i
tietokonejdrjestelmiin. Puhelin- riippuvainen, mutta erddt valmis-  64:]le CP/M-ohjelmia? AI‘VOI:‘?'q PRINTIN tt_lllllll:t:&.f Segan .k()_l_meatolst:':l Yas'ta?:n. T arkq*z‘suf; oie ym-z_ -
modeemi muuttaa séihkoisen (bi-  tajat ovat tehneet itsellensi sel- Kiinnostunut J Haluaisin antaa kommentteja en- Amstradin ja Canonin yhteistah- Ndistd on vara valita -taulukon

nddrisen) informaation protokol-
lan mukaiseksi akustisen vdrdhte-
lyn sdhkoiseksi muodoksi. Riip-
puen siitd, onko kysymyksessd
kiinted vai akustinen modeemi
vdlitetddn saatu vdrdhtely joko
suoraan verkkoon sdhkoisesti tai

laisia modeemeja, jotka liitdnto-
Jensd puolesta eivdit sovi toisiin
tietokoneisiin.

4. Kyllda, Spectrumiin voidaan
liittdada puhelinmodeemi, mutta se
vaatii RS-portin hankkimisen [i-
sdlaitteena Spectrumiin.

LEIKKAA IRTI >

1. No esimerkiksi: POKE 1,52
2. Johtuen siitd, ettda CBM:n
levyasema kdyttdd poikkeuksellis-
ta levyn mangetointitapaa, jota
CBM :n lisdksi kdyttdd vain App-
le, el hankintatavoille jdd paljon-

simmaisestd numerostanne, ja
tassd niitd tulee. Toivottavasti
PRINTTI pysyy puhtaana koti-
mikroilijoiden lehtend, eli alkaa
sortuko kirjoittamaan liitkaa kont-
toritietokoneista, niin kuin monet

“muut tietokonelehdet.

Toivomuksena olisivat ohjel-
malistaukset, joista mainitsitte
viime numerossa, ja niiden lisak-
s1 1tse MSX-standardista kiinnos-

timaarat olivat samat, mutta silti
Amstradilla, Spectrumilla ja Se-
galla oli yleisarvio nelja tahtea.
Huomautan vield, ettd Sega sai
kumindppamistostaan kolme tah-
ted, kun taas Canon sentaa Kirjoi-
tuskonenappaimiston omaavana
vain kaksi tdhtea. Néppaimisto-
kysymys vol johtua myos mikroi-

lijan 1dstd, jotkut ndppaimistot

vieisarvon tdhdet eivit rakennu
sen mukaan, montako tdhted lait-
teelle on siunaantunut yksityis-
kohtia ruotivassa osassa. Yleisar-
vosanassa pelaa hinnan ja laa-
dun suhde kokonaisuudessaan.
Siind olet oikeassa, etta Cano-
nin ndppdimisto olisi suhteessa
Segan kumindppdimiin sindnsd
ansainnut ainakin saman verran

NTT sopivat - paremmin aikuisille ja  #dhtia — mutta katsopa Segan hin-
PALVELUKORTTI PRI Jokalisgs{i ?R?NTIN iy PRINTT] tuneena _toivoisip kqtsapsta jotlfcut nqoremmﬂle vaelle. Itse taa Jd v’errzaa Sitd anoniin.
2 st e ol MAKSAA MSX-bfislmstia. K_agkep as_lg'lh'sen nuorempien J_oukl‘_:‘ooqikqul_g:faqa Lzsaksz koq?menttzsarakke_esga
ja-esitteiyssﬁ on ik POSTI- keskelta 10ytyl myds virheitdkin. pidén ngn_omn _ndppaimistod al- todetaan, ettd MSX_—-stand:ardm
S T e MAKSUN I‘)‘Cal}on Y-ZO:n _arvo§ﬁe}u§sa van hyvana ja liayttokelpmsena. koneet ovat om;naz.suuk-sz[mafz
11192} a3l 21 8”6l 71 8l 8l40 teesta lisitietoja rengasta moititte JOYSthprI’ttlel’l sijaintia. Aki Jarvinen, Tampere melkq :sar_;'_wr:z*la:szg. Valintakri-
RS A Sijainti voi olla huono Kirjoitta- Hvvi Ak teereikst tdssd sarjassa nousevat
11112113114115[16|17]18]19/20 rokentisti Tivtd h misen kannalta, mutta unohditte e silloin nimenomaan ndppdimisto
21|22(23|24|25|26(27|28|29|30 E?lglt?;?ojz:i15021-@531(&0&: p§1a§jat. Pe@aﬁ{nisen lfannalta si- - Jdlleen kerran: yritc‘ifmme _ogla ja liitéiinndt. Eli niiden painoarvo
31132133134 35]36] 37138/ 39| 40 huolellisesti, jotta haluama- _!amt:{‘ on erittain hgva,nse ant_aa- sortumartia : konttor{mtkrmhm, no_fx.sef: '
B R e e T : _ prsufzh}le enemman lllkkllllﬁ{l.sﬂ muita ns. edzs{yneempfen.harm& ﬁ{a{)ptam'ren hyvy)_?s ja hu{mou:s on
41|42(43(44|145|46|47(48|49|50 masti perille. Vastauslahetys tilaa ja joystickit on helppo liit-  zelijoiden tarvitsema aineisto kas- - kirjoittajan sormissa. Kriteerit on

TILAA PRINTTI

Voit tilla kortilla tilata PRINTIN
koko vuodeksi hintaan 39 mark-
kaa tai 10 numeroa hintaan 19
markkaa. Samalla voit ilmoittau-
tua PRINTIN elektronisen posti-
laatikon eli "Honeyn” kayttadjaksi
ja saat yksityiskohtaiset kayttaja-

NIMI

tiedot koodeineen myohemmin
postitse.

Tilaan PRINTIN vuosikerran
Tilaan 10 numeroa

Liityn Honeyn kayttajaksi

LAHIOSOITE

POSTIOSOITE

ARVO TAI AMMATTI

Helsinki 93/81, Lupa 48

PRINEC

00003 HELSINKI 300

taa. Englantilaisessa Computer &
Video games-lehdessda sanotaan,
seuraavasti: “Yksi kauneimmista
asioista Canonissa on joystick-
porttien sijoittuminen eteen, jol-
loin joystickt on helppo liittaa”.
2) Canonin ostoa harkitsevana

narkastyin siitd, ettd se oli saanut

’naistd on vara valita” -taulukos-

sa yleisarvioksi vain kolme tih-

ted. Se oli mielestidni vidirin ver-
rattuna Segaan, Spectrumiin ja
Amstradiin. Perustelen vaitokse-
m silla, etta yleisarviota lukuu-

nottamatta Canon sai muista sa-

rakkeista yhteensd neljitoista
tahteda Spectrumin yhtatoista ja

vaa kuitenkin vahitellen, kunhan
pddsemme vauhtiin.

Mita moitteisiisi tulee, niin pa-
rt kommenttia.

Pelaajan kannalta on ilman
muuta hyva, ettd ohjainportit
ovat edessd. Mutta,
Ajattelepa tilannetta, jolloin ko-

neessasi on sekd ohjaimia ettd

ndppdimid - kayttava peli kuten

esimerkiksi arcade-adventure Ul-

timaten Underwurlden tapaan.
Entipd kun ryhdyt kirjoitta-

maan? Temmotko ohjaimia por-

teistaan ja napautat taas takaisin
vaihtaessasi pelaamisen?
Makuasia on makuasia. Meistd

mutta. ..

jotenkin luotava, ja jos katsoit

kakkosnumeroamme (2/85) yhte-

nd perusteluna on se, pysyyko
‘nappaimisto nopean kzrjozttajan

perdssa.

Canon osui esittelymielessd
pahaan rakoon eli valtaosa muis-

ta MSX-koneista, jotka maassa

nyt ovat, tulivat toimituksen hyp-
pysiin vasta kakkomumemon eh-
nvind.

Samasta MSX-rysdyksestd joh-

tuu, ettd kysymyksesi MSX-asi-
oista odottavat vield vastaustaan

mutta ilmaantuvat palstoille tuota
pikaa.
Toimitus
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e |apsclle monta nimed) kytketaan RS 232:een.

Erikoinen
vaeltaja

B Purturin e1 tarvitse muistuttaa piirustuslautaa.
Tarkeintahan on, etta kyna kulkee oikeissa pai-
koissa ja purtaa toivotut kuviot. Taman on oivalta-
nut Penman, jonka piirturi/printteri toimii milla
tahansa lahes neliometrin kokoisella paperilla
kunhan pinta vain on tasainen.

Tietokoneeseen kytketty kynavaunu vaeltelee
paperilla jattaen kolmella varilla viivoja tai kirjai-
| mia hammastyttavan tarkasti. Tama vaunu, kilpi-
WSO amch s e konna, hiir1 tair robotti (valmistajalla on rakkaalle

PO R T - D N, WL,

Komentokieleksi valmistaja ilmoittaa logon.
Robot Plotter maksaa USA:ssa 399 dollaria.

Tilaa nyt valmiiksi nauhoitetut kasetit koko perheen
iloksi: Taikapallo ja Severi Saukon seikkailut.

Ostamiasi nauhoitettuja kasetteja voit tarpeeksi, voit tietysti nauhoittaa kasetille
katsoa milloin haluat ja niin usein kuin muuta ohjelmaa. Nain saat siis samaan

haluat — et ole sidottu maarattyyn hintaan seka ohjelman etta "tyhjan”
vuokrausaikaan. Ja jos joskus olet katsellut kasetin.

"2.1} 4,
ileW Williamsonin
| kirjan mukaan

SEVERI SAUKKO

Ihastuttava koko perheen luonto-
seikkailu. Elokuva on taitavasti fil-
mattu, totuudenmukainen kuvaus
saukon elamasta. Vaikeassa
”’saukkoperspektiivissa” kamerat
seuraavat Severia niin veden alle
kuin kotikoloonkin.

Filmi on todellinen elamys jokaiselle
luonnonystavalle. Suomenkielinen
selostus.Kesto n. 90 min. Tilaushinta
169 mk + lahetyskulut.

TAIKAPALLO

— viisi loistavaa piirrosseikkailua Samin ja taikapallon
matkassa
— filmi on palkittu kolme kertaa
kansainvalisilla elokuvafestivaaleilla
Venetsiassa ja Chicagossa!
— seikkailut kestavat yhteensa 56 min.
A\ Tilaushinta 169 mk + lahetyskulut.

Mina olen

Sami ja vien Sinutkin
jannittaviin seikkailuihin
taikapalloni avulla

O 000000 O O606 00

~+%) TILAUSKUPONKI &3

Kylla kiitos, tilaan alle merkitsemani kasetit (E 120) postien-
nakolla hintaan a 169 mk + lahetyskulut. Minullaon 7

paivan palautusoikeus, mikali kaseteissa on jokin tekninen
vika. |

Tilaan kpl Taikapallo-kasetteja

Tilaan kpl Severi Saukko-kasetteja

Sukunimi Etunimi

Jakeluosoite

. Postinumero -toimipaikka

). Puh.nro Allekirjoitus

Vastaan-
ottaja
maksaa
posti-
maksun

‘Vastauslahetys

Turku 10/50 lupa 1574
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B [tse asiassa Kkysymyksessa
on maailman pienin tietoko-
neen lisdlaite. Seikon PC Da-
tagraph Model RC-1000 antaa
mahdollisuuden ottaa dataa mu-
kaan tietokoneelta. Kello kyt-
ketidn PC:hen ja haluttu tieto
siirretaan kellon muistiin out-
putin kautta. Taman jalkeen
tietoa voidaan haluttaecssa kat-
sella kahden rivin ja 24 merkin
naytosta scrollaamalla. Tallen-
nettu tieto voidaan sijoittaa
enintddn 12 tiedostoon.

Halytysjarjestelmalla  kello
pystyy muistamaan jopa 80 an-
nettua aikaa aina vuoden eteen
pain. Eivit hevin treffit
unohdu!

Talla hetkella kelloon on
saatavana kaapelit ja siirto-oh-
jelmat Applea, Commodorea,
[BM:4i ja Tandya varten. Kel-
lon hinta USA:ssa on 120 dolla-
ria, joten meille tuotuna sen
hinnaksi tulleineen ja muine
kustannuksineen = muodostuisi

noin 1500 mk.

Lienee tarpeetonta edes sa-
noa, ettad laite tormi1 kaiken
muun lisdks1 myos monipuoli-
sena rannekellona.

B Epyxin menestyspeli Sum-
mer Games on saanut jatko-
osan. Summer Games II:ssa jat-
kuu ensimmaisen korkeatasoi-
nen grafiitkka ja huoliteltu to-
teutus. Kisoja kdaydaan joko ka-
vereiden tai tietokoneen kanssa
kilpaillen. Lajeja on tarjolla
melonta, pyoraily, esteratsastus
ja voimistelu vain muutamia
laajasta valikoimasta mainitak-
seni.

Kisoihin vo1r osallistua ker-
ralla yhdesta kahdeksaan pelaa-
jaa. kansallisuudet valitaan en-
tiseen tapaan ja avajaisseremo-
niat ovat olympialaisten arvon
mukaiset.

Epyxin osasto oli1 Kkiistatta
nayttelyn kiinnostavimpia peli-
osastoja. Kun useita muita vai-
vasi mielikuvituksen puute ja
vanhojen 1deoiden toistaminen,
niin Epyxilla oli tuoda esille
runsaasti todellisia ja laaduk-
kaita uutuuksia.

Erikoisimmasta paasta on
varmasti Barbie. Nyt menestys-
nukkea voi vaatettaa ja hoivata
kotitietokoneella. Vaaleaveri-
kon tukkaa voi leikata ja varit-
tad, vaatteita vol ostaa tai suun-
nitella itse jne. Jokohan nyt
saadaan tytot innostumaan mik-
roista!
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monikéyttotietokone on kdyttdjdnsa

ATARI

ATALRY 127

ATARI 800 XL

Monipuolinen ATARI antaa avaimet nykyai-
kaisten tietokonepelien ja -ohjelmien maail-
maan. Se on yhdistetty monikayttoinen
"peliautomaatti” seka huippunykyaikainen
kotitietokone. ATARI kasvaa tarpeiden ja

taitojen mukaan. Katso ATARIN yksityis-
kohtia:

¢ hintaluokassaan markkinoiden monipuo-
lisin grafilkka — 16 perusvaria ja 2956 va-
risdvya, naista 128 kerralla naytossa

e sisdanrakennettu BASIC ja 8 muuta oh-
jelmointikielimahdollisuutta

¢ |aaja valmiiden ohjelmien valikoima: mah-
tava maara peliohjelmia esim. Pole Posi-
tion, tennis, Jungle Hunt, seka runsaasti
erilaisia hyodtyohjelmia — esimerkiksi
taulukkolaskenta, laskenta, sanojenka-
sittely, kotiarkistointi ym.

ja helppokayttoinen

tarpeita varten suunniteltu luotettava
kotitietokone

ATARI 1050
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pnrl:oleuy toimii kuin kaukosaadin pirtamisen apuvalineena.
Tietokoneeseen kytketty piirtolevy on podydalla vieressasi ja kaikki

mitd sen kalvolle piirrat siirtyy valittomasti nahtavaksesi nayttoruudulle.

Palvelukortin numero 6

OCLETE

BACK * BREaX

SPACE .

e kasvava joukko lisdvarusteita: mm. levy-
ja kasettiasemat, kauno- ja matriisikir-
joittimet, Light Pen, Touch Tablet yms.

e erityisetuna hintaan sisaltyy suomenkie-
linen BASIC ohjelmoinnin peruskurssi

ATARI-MALLIT:

ATARI 600 XL (16K)
OVH. 1.495,—

ATARI 800 XL (64K)
OVH. 1.995,—

ATARI Touch Tablet
OVH. 690,—






