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ALAJARVI: Alajarven Kirjakauppa, FORS-

SA: Hietasen Kirjakauppa, HELSINKI: Aka-
YLIVO'MAISET teeminen Kirjakauppa, Computer Station, Ci-
ty-Sokos, Laser Shop, Game Station, Rune-
0M|N AISUUDET berginkadun Kirja, Toptek, HYVINKAA: Kir-
ja-Koivisto, TV-Riukka, HAMEENLINNA:
TV-Savel, IMATRA: Kll']a -Otava, TV ja Elekt-
roniikkahuolto, ISALMI: Kirja-Otava, Sokos-
Market, JOENSUVU: Konetarvike, JYVAS-
KYLA: City-Sokos, Kirja-Otava, JAMSA
Jamsan Klrjakauppa JARVENPAA: Sokos,
Laser Shop, KAJAANI: Wuoren Kirjakaup-
pa, KARHULA: Kymin Kirjakauppa, KAU-
HAJOKI: Kauhajoen Kirjakauppa, KEMI:
Sokos, Laser Shop, KERAVA: Kauppakes-
kus, Laser Shop, KITEE: Kiteen Kirjakaup-
pa, KOKKOLA: City-Sokos, Laser Shop,
TV-Store, KOSKI TL: Koulun ATK Ky Seppo
Pakkanen, KOTKA: City-Sokos, Laser
Shop, Kymen Atek, KOUVOLA: Sokos,
KUOPIO: Kirja-Otava, Systema, KURIKKA:
Kurikan Kirjakauppa, KUUSAMO: Sokos,
Laser Shop, LAHTI: City-Sokos, Laser
Shop, Kirja-Otava, Kaapa, LAITILA: Tmi R.
liskala, LAPPEENRANTA: Akateeminen
Kirjakauppa, City-Sokos, Lappeenrannan
Rautakauppa, Teleparts, LIEKSA: Lieksan
Kirjakauppa, LOHJA: Lohjan Kirjakauppa,
MIKKELI: City-Sokos, Laser Shop, OULU:
Sokos-Market, Laser Shop, PIETARSAAR!:
Montinin Kirjakauppa, PIISPANRISTI: Sc-
kos-Market, Laser Shop, PORI: City-Sokos,
Laser Shop Game Station, Kytbhongan Kir-
ja, POROKYLA: Sokos, Laser Shop, RAA-
HE: Sokos-Market, Laser Shop, RAUMA:
il 2P0 004 vainr City-Sokos, Laser Shop, Lansi-Data, ROVA-
_ ~_teensopivia CPC 6128 kanssa. . NIEMI: Lapin Kansan Kirjakauppa, Sokos,
e Laser Shop, RUUKKI: Mikro-Data, SALO:
T —— e . r¢ e e City-Sokos, Laser Shop, Salon Kirja-Aitta,
S R ” U e TG ! SAVONLINNA: City-Sokos, Savonlinnan
o B Mo Bt B 7 (O ‘i‘ghg‘_{'*g % : Kirjakauppa, SEINAJOKI: Gummeruksen
e | - Kirjakauppa, TAMPERE: Akateeminen Kirja-
kauppa, City-Sokos, Laser Shop, Game Sta-
e el Mt (i, Wmaes. Wkt Sous: e, Stmones, B, Wt i e . 000 = RELE tion, TORNIO: Radioliike Istot, TURKU: Aka-
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TAA: Game Station, VARKAUS: Klrja-Umt
Sokos, Laser Shop, AHTARI: Konttorikone.
Liséksi INFO- -kirjakaupoista, Sokos-tavara-
taloista ja alan erikoisliikkeista kautta maan.

TOIMIVA KOKON AISUUS ._ -' ' _ I\/Iaahantuoja:




HELSINKI, CitySokos, puh. 90-125 6], KERAW\, Kauppakeskus, puh. 90-248 005, LAHTI, CitySokos, puh. 918-249 31, JARVENPAA, Sokos, puh. 90-280 644,
KOTKA, CitySokos, puh. 952-112 80, LAPPEENRANTA, CitySokos, puh. 953-119 00, MIKKELI, CitySokos, puh. 955-367 500, VARKAUS, Sokos, puh. 972-277 88,
ISALMI, Sokos-market, puh. 977-23511, POROKYLA, Sokos, puh. 976-207 00, OULU, Sokos-market, puh. 981-226 311, RAAHE, Sokos-market, puh. 982-365 16,

KEMI, CitySokos, puh. 980-149 01, ROVANIEMI, Sokos, puh. 960-17911, KOKKOLA, CitySokos, puh. 968-133 11, RAUMA, CitySokos, puh. 938-223 322, PORI, CitySokos, puh. 939-37511,

TAMPERE, CitySokos, puh. 931-38111, TURKU, Tavaratalo Wiklund, puh. 921-211 23, PIISPANRISTI, Sokos-market, puh. 921-421 500, SALO, CitySokos, puh. 924-185 21.

OSTA OIKEIN f

OPI OIKEIN PASCAL
(Koskinen, Rantanen)
Ohjelmat testattu Turbo-Pascalilla

OPI OIKEIN BASIC
(Karrus, Koskinen)

OPI OIKEIN BASIC-harjoituskirja
(Koskinen)

OPI OHJELMOIMAAN COMMODORE
(Oksa, Remes)

KOULULAISEN TIETOTEKNIIKKA
(Koskinen, Wilska)

YMMARRA OIKEIN TIETOTEKNIIKKA
(Honkanen, Koskinen, Wilska)
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B Printt1i 20/85:ssa olleessa
Amstrad PCW&8256:n testissa
kerrottiin, etta LocoScript-
tekstinkasittelyohjelmassa el
ole minkainlaista rivien ta-
sausta.

LocoScript kuitenkin osaa
tasata rivien oikean reunan li-
saamalla valilyonteja sanojen
valiin. Tasauksen saa toimin-
taan layoutia tehtdessa. Hiu-
kan piilossa olevaa toimintoa
on kasitelty 150-s1vuisessa

manuaalissa vain muutamalla
rivilla.

o s h I IARI I JA
« Paatoimittaja -

Reijo Telaranta

Toimituspaallikko
Silja Linko-Lindh

Ulkoasu
Pentti Kostamo

Tyoryhma
Saku Aura

Jari Hennila

Aki Rimpilainen

| Mikko Rinne
Tuomo Sajaniemi
Hannu Strang

| Toimituksen sihteeri
Paivi Kurkikangas

Postiosoite
PL 110, 00811 Helsinki

Katuosoite
Hitsaajankatu 7,
00810 Helsinki

Puhelin
782 311

JULKAISIJA

A-lehdet Oy
Hitsaajankatu 10

00810 Helsinki

Puhelin 782 311

Telex 12-4698

Hallituksen puheenjohtaja
Yrj6 Kokko
Toimitusjohtaja Seppo Laakso
Yleisdlehtiryhman johtaja
Veikko Koskinen

LEHDENMYYNTI
Markkinointijohtaja
Kari Luttinen

ILMOITUSMYYNTI
Myyntijohtaja Esa Jussila
Myyntipaallikko

Jarmo Myllysilta
liImoitussihteeri

Marjatta Waarala
limoitushinnat
koko mv 2-V 4-v
2/1 16600— 20000~ 23000:--
1/1 12400— 15000— 17250—
1/2 8300— 10000~ 11500:—
1/2(A4) 6420— 7750— 8900~
alle1/2 6,75~/ 9~/ 11—/
pmm pmm pmm

TILAUKSET JA
OSOITTEENMUUTOKSET
Postiosoite PL 104
00811 Helsinki

' puh. 90-755 4811

tai osoitteenmuutos myos -
palvelukupongilla. Soittaessanne
iimoittakaa kaikki lehden takakanteen:
Kiinnitetyssa osmtehpukkeessa olevat
tiedot, siis myos numerﬂsarja osoitteen
ylapuolella 1 _

“ Tilaushinnat kotimaahan ja

- pohjoismaihin

PRINTTI 20 numeroa + VAXI 12 kk
287 mk

PRINTTI 10 numeroa + VAXI 6 kk
146 mk

PRINTTI 20 numeroa 59 mk
PRINTTI 10 numeroa 32 mk

Lehti ilmestyy joka toinen viikko
kesa-heinakuuta lukuunottamatta,
irtonumeron hinta 8 mk.

- PRINTTI on seuraavien
mikrokerhojen jasenlehti:
AMSTRAD-KERHO
ATARI-KLUBI
COMMODORE-
MIKROHARRASTAJAT
DRAGON USERS CLUB
MEMOTECH-KLUBI
MICROBEE-KLUBI
SPECTRAVIDEO-KLUBI-MSX
ZX-KERHO

Painopaikka

| Yhteiskirjapaino Oy
Helsinki

ISSN 0782-6346

Osoitteenmuutoksen
voimaansaattaminen kestaa
n. 3 vitkkkoa.

f

- ominaisuus on myos

PRINTISSA

B Joulukuun alussa Printti
saavutti yhden wvuoden iin.
Tapauksen kunniaksi kokoon-
tuivat boxien sysopit ja aktii-
visimmat kayttajat A-lehtiin
Hitsaajankadulle pitamaan
kuukausipalaveriaan. Mukaan
mahtuivat nopeimmat VAXIn
kautta ilmoittautuneet ja vi-

UUSI ROM
YAMAHA
MS

B Yamahan musuikkiominai-
suuksiltaan standardista poik-

~ keavan MSX-mikron ROMis-

sa s1jaitsevasta musiikkiohjel-
masta on tullut uusi versio.

Valikoiden grafiikka on uu-
sittu kokonaan ja tehty entista
havainnollisemmaksi.  Uusi
“dual
sound” eli useamman aanen
miksaus paillekkdin. Tehdyt
aanet voi tallentaa nyt myos
levyasemalle.

Aikaisemmassa versiossa

kea kerty1 paikalle taysi poka
eli noin kahdeksankymmenta
henkea. Enempaa seinat eivat
vetaneet.

Jo yhdeksan kerhon jasen-
lehtena toimivan ja vankassa
myotaisessa edelleen purjeh-
tivan Printin kuulumisien li-
saks1t tilaisuudessa kuultiin

MIDI-liitannalla saattol ohjata
vain ulkopuolista syntetisaat-
toria. Nyt toimii myos MIDI-
sisdantulo eli musiikkiohjel-
maa vol ohjata erillisella MI-
DI-lutannalla varustetulla
koskettimistolla.

Uuden ROMin vaihto mak-
saa 450 markkaa ja se tapah-
tuu F-liikkeissa. Uusia konei-
ta myydaan talla hetkella seka
uudella ettd vanhalla ROMil-
la. (TSS)

C-64:lle

B Amersoftin kustantamana
on tulossa tahtiniemelaisen
opiskelijan Janne Sinkkosen
luoma lisp-tulkki Commo-
dore 64:lle. Kyseessd on
tiettavasti yksi maailman
ensimmaisista lisp-tulkeista
Commodorelle.

ComLisp on tehty Forth-
assemblerilla ja se jattaa

kayttajalle 30 K muaistitilaa.
Tulkki tukee yhta levyase-
maa jJa Kkirjoitinta, mutta
muitakin laitteita vo1 sen
kanssa kayttaa lukuunotta-
matta kasettinauhuria. Laa-
jennusportissa olevat mo-
duulit saattavat estaa tulkin
toiminnan.

kaikkien paikalle ehtineiden
sysop’ien terveiset. Kauim-
mainen bokseissa liitkkuja oli
Oulusta asti.

Kuvassa HPY:n Buzbybo-
xin ja Buzbychatin sysop
Hannes Tuomi kertomassa
pyOrittamiensa boxien kuulu-
misla.

ETHAN UNOHDA

RUOT SISTA?

B Meillid on ollut kautta vuo-
sikymmenten tapana oftaa
mallia lahden takaa. Usein
olemme innokkaasti omaksu-
neet sellaisiakin asioita, jois-
sa naapurissa on jo ehditty
lyoda pddtd. mdntyyn. Asia
lienee jollain kierolla tavalla
sukua sille, ettd maatamme ja
polititkkaamme koskeva uuti-
nen on todella uutinen vasta
silloin, kun se tulee Tukhol-
man kautta julkaistuna ensin
sikdldisissd lehdissd.

Matkisimmeko myos tdllai-
sen asian:

Ruotsin PTT eli posti- ja
teletoimintaa hoiteleva jdtti-
ldinen on tarjonnut 44 .000:lle
tyontekijdlleen erikoista Kurs-
sia. Ensimmdisessd vaiheessa
opiskellaan kymmenen viikkoa
tietokoneen olemusta ja kdyt-
tod. Seuraavaksi kouraan lyo-
dddn kotitietokone, ja kurssi-
tettava saa yhdeksdn viikon
ajan syventdd oppeja koto-
naan. Kun kurssi on ohi, jo-

kainen halukas voi lunastaa

kurssivdlineen, jona on kdy-
tetty SVI-328 tietokoneita,
200:lla kruunulla eli noin
140:lla markalla itselleen.
Hinta on subventoitu niin
alas, ettd jokainen joka uskoo
hiukankin kdyttavinsd konet-

AANESTAA

B Viime numerossa julistimme aanestys-
kilpailun kaikille lukijoillemme aiheesta
’Vuoden Mikro 1985”. Siina etsitaan tuon
arvonimen tayttavaa laitteistoa niista noin
9 000 markan hintaisista kokoonpanoista,
jotka tulivat markkinoille suurin piirtein
marraskuusta 1984 juun1 kuluneen vuoden

1985 loppuun mennessa.

Kaikkien aanestaneiden kesken arvo-

ta, jdttdd sen varmasti palaut-
tamatta. Ndin omatoiminen
jatko-opiskelu saadaan pyori-
mdadan.

Joulukuuhun mennessd
PTT oli ostanut jo yli 10.000
tietokonetta. SVI-728:n osuus
mddrdstd on ollut 6000, joten
MSX on saanut tukevan jalan-
sijan ruotsalaisella maaperal-
la. Jatkossa PTT aikoo jatkaa
tatd jdattikauppaa ostamalla
X’ pressejd vastaavaan tarkoi-
tukseen.

Ruotsalaiset ovat TELE-X
suunnitelmineen ja edelld ker-
rotun kaltaisine hankkeineen
pddttdaneet pysyd tiukasti kehi-
tyksen rattailla. Kansaa siir-
retaadn tietoyhteiskuntaan yhtd
mddrdtietoisesti kuin aikoi-
naan katekismuksen ja luku-
taidon pariin.

Entd meilld? Loytyyko vas-
taavaa uskallusta, vai jdte-
tdanko tietokoneet ja muut
kummajaiset insinoorien ja
oppineiden hossotyksiksi?

Vield ei ole aivan liian
myohdistd tehdd niin yksityi-
sissd yrityksissda kuin kuntien
tai valtionkaan hallinnossa
hyvid uudenvuodenpddtoksid
vastaavien tehoiskujen suorit-
tamisesta.

Reijo Telaranta

tokokoonpano, jossa keskusyksikon lisak-
s1 on mukana seka monitor1 etta levyase-
ma. Voiton merkki on valittavissa neljasta
valhtoehdosta:
520 ST, Commodore C-128 ja Spectraw—
deo 738 X press.

Ainestys paittyy 22. tammikuuta, joten

Amstrad CPC6128, Atarl

kiiretta pitaen ehdit viela mukaan. Aanes-

taan noin 9 500 markan arvoinen laitteis-

B Veroilmoituspuuhissa ole-
van mikroilijan on hyva muis-
taa, etta kotiin ostettu mikro
on verotuksessa vahennyskel-
poinen, jos s€ on hankittu tu-
lon hankkimiseksi ta1 sailytta-
misekKs.
Keskusverolautakunta on
parl vuotta sitten antanut en-
nakkotietopaatoksen espoo-
laisen atk-opettajan kotimik-
ron vahennyskelpoisuudesta.
Koska koulun laitteet olivat
jatkuvastl varattuja, opettaja
paatti hankkia koulun koneita
vastaavan mikron kotiinsa op-
pituntien valmistelua, koeteh-

VEROT JA
LISP-TULKKI A MIKRO

tavien tallentamista, tekstin-
kasittelya ja muuta opetustyo-
ta varten.

Lautakunta katsoi1 mikron
opettajan tyovalineeksi ja si-
ten tulo- ja varallisuusvero-

lain  mukaiseks1  tyovali-
neeksi.
Viime vuonna, siis 1985

hankittu mikro voidaan va-
hentaa verotuksessa poistona
yleensa kolmen verovuoden
aikana. Ostokuitti on luonnol-
lisesti tarpeen ja samoin sel-
vitys mikron luonteesta ni-
menomaan tyokaluna.

tyskupongin 10ydat sivulta 19.

" STEISSIT"
KATOAVAT

B Vuosi 1985 osoitti monelle
mikroalaa yrittaneelle, etta
edellisen vuoden mikrokuu-
me hupuir hiljalleen. Nousu-
kauden varaan rakentaneista
erikoisliikkeistd moni hiljeni,
ja nyt on sarjaan littynyt
myOs Rautakirjan omistama
Game Station.

Ketjuajatuksesta jaa jaljelle
lahinna vain Helsingin Alek-
silla syjaitseva Game Station.
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‘\ Qs’ Atari tietokoneiden vahvin valtti on niiden todella hammastyttavan edulli-
& Q nen hinta. Atarin kilotavun hinta on vain puolet kilpailijoihin verrattuna.

: Atari on vahvoilla myds valmiina olevien ohjelmien maarassa: yli 2000 kpl. Kilpai-

Q§ \§ lijat joutuvat tyytymé&an muutamiin satoihin ohjelmiin.

~ @

Miksi siis maksaisit tietokoneestasi enemman kuin mita Atari maksaa??? Ja kuitenkin

78\ é saisit vahfmma.r: Smms:sugksm. e i 55 .
@\“ Kumpi naista Atareista on Sinun valintasi?

SYAtari 800 XL Atari 130 XE

koko perheen tietokone henkilokohtainen tietokone
— 64 ktavua RAM — 128 ktavua RAM
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Hinta 1995,

Katso tasta mita asiantuntijat kirjoittavat vuoden merkittavimmasta
tietokoneuutuudesta ATARI 520 ST:sta.

TM 20/1985: "ATARIn kdyttdminen on helppoa ensikertalaisellekin GEM-jarjestelman avulla. Silla paas-
tadn lahelle ihannetapausta, jossa tietokoneen operoija tuntee todella hallitsevansa laitteen. ATARI on
vaikuttava laite, jolla on markkinoiden paras hinta/suorituskykysuhde.”

PRINTTI 16/1985: "ATARIssa on Motorola 68 000-prosessori 8 megahertsin kellotaajuudella ja keskus-
muistia on 512 kilotavua, joten tehoa kotikayttdon pitaisi I6ytya riittavasti.”

Ja katso mita ATARI 520 ST-pakettiin kuuluu: Keskusyksikkd, muisti,
mv-monitori, levykeasema ja hiiri. Mahtava grafiikkanaytto, 3 aanta 30
Hz—120 KHz seka seuraavat liitannat: MIDI-musiikki-instrumentit,
monitori, rinnakkaisliitanta kirjoittimelle, sarjaliitanta modeemil-

le, levykemuisti, kovalevy, hiiri ja peliohjain, moduuliportti.
Lisaksi: TOS, GEM, ST-writer, Basic ja Logo.

Ja tietysti kaikki tama atarimaiseen hintaan:

Atari 520 ST:n jalleenmyyjat:
Espoo: Oy Wulff Ab, Heikintori (90) 467 455, Oy Wulff Ab, Otakaari 11 (90) 466 742 « Helsinki: Akateeminen Kirjakauppa maahantuoja:

(90) 121 41, Chipper Oy (90) 730 343, Computerstation (90) 628 518, Gamestation, Aleksanterinkatu 19 (90) 653 175, =g .
Gamestation, Itdakatu 7 (90) 332 814, Helsingin Kotielektroniikka Oy (90) 701 5766, Mikrokeskus Ky (90) 179 465, Porin .EKnocomPUTER oY
suunnittelu ja opaste (90) 494 885, Oy Regent Ab (90) 646 908, TV-Nissinen Oy (90) 645 266, Oy Wulff Ab (90) 646 311 | Atomitie 5 C. 00370 Helsinki

. . lisalmi: Koneliike Saarivainio (977) 124 11 . Joensuu: Joen Mikrotalo (973) 120 881 - Jyvaskyla: Jivesoft Oy -Atomitie 5 €, A R
(941) 613 562 . Jarvenpaa: Davacenter (90) 291 8775 « Kouvola: Oy Wulff Ab (951) 17270 - Kuopio: Gamestation Puh. 90-5626144

(971) 119 817, Kuopion Systema Oy (971) 124 700 - Lahti: Torkkelin Paperi (918) 515 115 « Lappeenranta: Tietolappee i
Oy (953) 118 25 « Pori: Computerstation (939) 415 195, Keskuselektroniikka: (939) 415900 - Porvoo: llkan Kone

(915) 130 190, Tietoporvoo (915) 144 644 - Suonenjoki: Viihde-elektroniikka (979) 105 52 « Tampere: Computerstation A ®
(931) 121 185, Tampereen Konttorikone Oy (931) 146 600 - Turku: Turun Videotuonti (921) 377 290 - Vaasa: Oy Wulff Ab JIN AL -

(961) 117 044, - Valkeakoski: Tampereen Konttorikone Oy (937) 41766 - Vantaa: Oy Wulff Ab (90) 873 5730 - Varkaus: ‘ w_ 1 o

Tietokonetarvike Hirvonen (972) 270 20
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Pascal-raken-
nukseemme
on kahdessa
aiemmassa
osassa lasket-

tu perusta.

ja pystytetty
tukirakenteet.
Ohjeimakoodi.
vastannee si-
sarakenteiden
kasaamista.

I Pascalissa  ohjelmakood:i
oostuu kaskylauseista ja oh-
wusrakenteista.  Ensimmai-
eksi Kkisitellaan entyyppiset
auseet.

Sijoituslause on muodol-
aan “muuttuja: = laskulause-
‘e tal funktio”.

S1m:
1:=aliohj2(3,4);
). =4+8--7 MOD 10;

Laskulausekkeet koostuvat
>dellda mainituista laskuope-

TEKSTI: MARKO TEISTE

PASCAL-KURSSI

raattoreista. Laskutoimitusten
suoritusjarjestys on sama kuin
useimmissa laskimissa: laskut
suoritetaan vasemmalta oike-
alle, ensin kerto- ja jakolas-
kut, sen jalkeen yhteen- ja
vahennyslaskut, elleivat sulut
to1sin maaraa.

Vertailulausekkeet ovat
muodoltaan “muuttuja vertai-
luoperaattori muuttuja tai lu-
kuarvo tar laskulauseke™.
Vertaillulausekkeita  voidaan
yhdistaa toisuinsa loogisten
operaattorien avulla. Vertai-
lut suoritetaan vasemmalta 01-
kealle loogisten operaatioi-
den jalkeen elleivat sulut toi-
SIn Maaraa.
Esim:
(y<0)OR (x > 3)

Mikali edella olisi ollut y <
0 OR x > 3, olis1 yritetty
suorittaa operaatio 0 OR x,
mista olis1 seurannut kaanta-
jan antama virheilmoitus.

Edella on mainittu, etta
lauseista voidaan muodostaa
suurempia  kokonaisuuksia
BEGIN- ja END-sanojen
avulla. Taman edut tulevat
esille erityisesti seuraavaksi
kasiteltavien ohjausrakentei-
den yhteydessa.

Toistorakenteet
WHILE..DO

Rakenne on muodoltaan seu-

raava:

WHILE ehto DO lause:
[Lausetta toistetaan niin

kauan kuin ehto on tosi. Ha-

luttaessa toistaa useampia lau-

seita ne on sidottava toisiinsa

BEGIN.. END-rakenteella.
Esim:

WHILE 1<10 DO 1:=1+1;
WHILE x<>10 DO
BEGIN

y:=y+1;

z:=SIN(y);

x:=ROUND (COS(y)*10)
END:;

Tassa suoritetaan kaikki
BEGINin ja ENDin valissa
olevat lauseet.

Seuraavat eiviat ole sama
kuin edella. Molemmissa voi-
daan joutua tilanteeseen, jos-
sa WHILE-rakenteesta e
paasta pois, koska ehto ei
koskaan tule epatodeksi. Seu-
raavassa suoritetaan  vain

y:=y+1;

WHILE x<>10 DO
y:=y+1;
z:=SIN(y);

X:=ROUND(COS(y)*10)
Tassa taas e1 suoriteta mi-

taan:

WHILE x<>10 DO;

y:=y+1;

REPEAT..UNTIL

Rakenne on seuraava:

REPEAT lauseita UNTIL
ehto

[Lauseita toistetaan, kunnes
UNTIL-sanan jaljessa oleva
chto toteutuu. Jos halutaan
toistaa useampia lauseita, nii-
ta e1 tarvitse sitoa toisiinsa
BEGIN..END-rakenteella.
Esim:
REPEAT
1:.=1+1;

]:=n/2
UNTIL 1=10;

FOR..DO

Rakenne on seuraava:

FOR muuttuja := alkuarvo
TO loppuarvo DO lause

FOR muuttuja := alkuarvo
DOWNTO loppuarvo DO
lause
Toiminta:

1. tapauksessa muuttujaa kas-
vatetaan joka kierroksella yh-
della ja lausetta toistetaan,
kunnes muuttuja >= loppu-
arvo.

2. tapaus on muuten saman-
lainen, mutta muuttujaa va-
hennetaan vyhdella, kunnes
muuttuja <= loppuarvo.

Jos halutaan suorittaa use-
ampia lauseita, ne on sidotta-
va BEGIN..END-rakenteella
kuten = WHILE. .DO-raken-
teessa.

Esim:

FOR 1:=1TO 10 DO j:=7%y;
FOR x:=100 DOWNTO 10
DO

BEGIN

y:=y+1;

Aliohj2(x,y)

END:;

Ehtorakenteet

IF.. THEN..ELSE

Rakenne

IF ehto THEN lause 1 EL-
SE lause 2

Lause 1 suoritetaan, mikali
ehto on tosi, muuten suorite-
taan lause 2.

ELSE-sanaa e1 saa edeltaa
puolipiste.

ELSE-osa e1 ole pakolli-
nen; mikali ehto on epatosi ja
ELSE-osa puuttuu, e1 tehda
mitaan.

Jos halutaan suorittaa use-
ampia lauseita, ne on sidotta-
va, kuten edella on kerrottu.

esim. 4 vari

Kaikia karjat -15 %
Kaikia hyotyohjelmat -10 %
Kaikka peliohjelmat -20 %

Seuraavat mikrot ja niiden oheislaitteet ja ohjelmat

Esim:
IFa<0THEN
BEGIN

z:=z+1; b:=cos(a);
a:=0; aliohj1;

END

ELSE

b:=s1n(a);

IF-rakenteita voi olla useita
sisakkain. Talloin ELSE viit-
taa aina viimeisimpaan IF-
lauseeseen, jolle e1 ole viela
10ytynyt ELSEA.

CASE..OF

Rakenne:
CASE laskulauseke tar muut-
tuja OF

TAMMI ALE ALE ALE ALE ]
Kaikki kirjoittimet erimerkkisiin mikroihin
Brofher esim. edull. limpékirjoitin HR-5

seikOShﬂ SP-800 tai SP-1 000 useihin eri merkkeihin
Panasonic esim. KX-P-1091 sopii Spectravideon X'pressin
Star esim. $G-10 Centronics tai Commodore

Commodore esim. MPS$-802 matriisikirioitin

Era Commodore-tuotierta edulliseshi
larjorfin/ piirturi

otsakel: lausel;

otsaken: lausen

END; (* CASE -rakenteen lo-
pettava END *)

Mikali  laskulauseke tai
muuttuja. on arvoltaan sama
kuin otsake 1, suoritetaan lau-
se 1, jos otsake 2, suoritetaan
lause 2 jne.

Otsakkeen on oltava samaa
tyyppid kuin laskulausekkeen
tulos ta1 muuttuja. Esim. seu-
raavassa vastaukseksi olete-
taan CHAR:

CASE vastaus OF
"E’: BEGIN
hauku; lopeta
END:;

K Kita

END:

Useampi otsake voi1 viitata
samaan lauseeseen. Esim:
CASE vastaus OF
’E’ , ’e’: BEGIN
hauku;
lopeta
END:;

Kk knta
END:;
Joissakin Pascaleissa on

mahdollista luttaa CASE-ra-
kenteeseen ELSE- tai

OTHERWISE-osa, mutta se
e1 ole standardirakenne. Kat-
so tarkemmin oman Pascalisi
kasikirjoista.

GOTO-kaskya on- kasitelty
(paheksuvasti)  jo  aikai-
semmin.

Kolmas osa on ndin saatu
paatokseen. Seuraavaksi kasi-
tellaan osoittimia seka raken-
teisia tyyppeja eli taulukoita
ja tietueita. Kasiteltavaksi tu-
levat myos merkkijonot ja nii-
den kasittely.

Viimeisessa osassa kasitel-
ladn funktioita ja aliohjelmia
hieman tarkemmin ja esitel-
ladn rekursio. Samoin ote-
taan esille tiedostot ja nuden
kasittely Pascalissa.

980,

Commodore 64 ja 128
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TEKSTI: PRINTIN TESTIRYHMA

KUVAT: REIJO TELARANTA

lay-tekniikalla, jossa muistissa
on kerrallaan vain osa ohjelmasta

ja lisda haetaan tarvittaessa levyl-
ta. Basicissa on kaskyt tahan.

Kaikkiaan kaskyja on parisen
sataa. Grafiikkakaskyt ovat mo-
nipuoliset ja pirto nopeaa. Se
vain on kummallista, ettd ympy-
ranpiirtokaskya e1 ole vielakaan.
Ympyroita voi piirtad muutenkin,
mutta silt1 asia kaivelee.

Myo6s aanikaskyissa olisi hel-
pottamisen varaa.

Vaikeasti itse ohjelmoitavissa
oleva FILL-kasky koneessa on-
neksi on.

- mielenkiinfoinen keitos
ftutvista aineksista

B Amstradin tuoteidea on aina
ollut myyda siisti1, helppokayttoi-
nen kuluttajaclektroniikkalaite
joka on suunnattu nimenomaan
tavalliselle . pulliaiselle tavallisen
pulliaisen tarpeisiin.

CPC6128:n kohdalla toteutus
on onnistunut hyvin. Laitteiston
peruskokoonpanoon kuuluvat it-
se tietokoneen lisdksi levyasema
joka on rakennettu keskusyksik-
ko-ndppaimiston sisdan, ja moni-

Amstradin kotimikrosarjan suurin malli,
CPC6128, tuli myyntiin viime syksyna.
Se sisaltaa paljon seka uutta etta
vanhaa. Tassa on perusteellisen
kayttotestin antama tuntuma.

lon kokoinen. 64 kiloa jda muut-
tujien yms. tallennukseen erilli-
sen levylta ladattavan Bank Ma-
nager-ohjelman avulla.

Amstradin 48-kiloinen ROM-
muisti on jaettu kolmeen osaan
siten, ettd yksi 16 kiloa sisaltaa
kayttojarjestelman eli Kernelin,
yhdessdé on 16-kiloinen .versio
Locomotive Basicista, ja kol-
mannessa on levynkésittelyrutii-

nit seka osia CP/M:std ja DR Lo-

tori, joka voi olla joko vihre-  gosta.

amusta tal varillinen. Lisaksi os- Kernel ja Basic ovat paapiir-
taja saa kaksi ohjelmalevykettd, tejssdin samoja kuin
joilla on mm. CP/M+ -kayttojar-  CPC464:ssi. Basic on versiota

jestelmd ja Logo-kieli. Basic-
kielt on tavalliseen tapaan ROM-
muistissa.

1.1 eli sama kuin CPC664:ssa. Jo
vanha versio oli kotimikroilijalle
hyvi, -nyt on loppujakin. pikku . 2 i teta it
puutteita korjattu. Basic 1.1 on | ’/ e
nopea ja lisaksi muutenkin ndp- |fotobo

B

Erikoisuuksiakin on ruttamiin,
esim. katkoviivan piirto, ikku-
nointi, keskeytysten Kkasittely,
musiikin soittaminen ohjelman
toimiessa jne.

Koneen mukana tulee ruttava
eli noin 500-sivuinen ohjekirja.
Se on suomennettu kokonaan.
Tarkempaa dokumentointia lait-
teesta on saatavana vaikka milla
mitalla. Valmistaja 1tse myy
ROMin rutiinien kuvausta yms.
opuksia.

Uusi vanha

tulokas

Amstradin mukana tulee CP/M-
80-kayttojarjestelman uusin ver-
s10, CP/M 3.0 el1 kuuluisammin
CP/M+. Nain ollen sithen voi
ainakin teoriassa saada tuhansia
hyotyohjelmia, jotka CP/M:lle
on kirjoitettu vuosien kuluessa.
CPC6128:ssa on 61 kilotavua
TPA-muistia eli ohjelma-aluetta,
mika on aivan varmasti tarpeek-
s1. Amstrad kayttaa VT52-paat-
teen koodeja naytonohjaukseen,
joten -useimpien CP/M-ohjel-
mien asennus on helppoa kuva-
ruudun osalta. Nappaimisto on
CP/M:ssa taysin ohjelmoitava.

Amstrad
CPC6128
maksaa viher-
.mustamonito-
reineen 5 980
markkaa ja va-
rimonitoria
vaativalle

2 000 markkaa
enemman.
Koneen va-

semmassa
paadyssa ovat
kasettiase-
ma-, joystick-
ja stereolii-
tannat.

Vanha sydén
uusissa kuorissa

Kone on kehitetty suoraan Amst-
radin ensimmaisestad mallista
CPC464. Ulkonaoltaan 6128 on
enemman edukseen kuin edelli-
set Amstradit. Lankkumaisuus on
muuttunut matalaksi muotoiluksi,
ja karamellivarit ovat kadonneet.

pard funktiondppdimineen ja mo- FE
nipuolisine ohjelmankehityskas-
kyineen.

6128:ssa on Basic-ohjelmille
tilaa 42 kilotavua. Isompia ohjel-
mia voildaan Kkirjoittaa ns. over-

Kolmituumai-
sessa levyase-

Ry S T massa kaytet-
Nappaimisto on lievasti lonksu tavit levyt
mutta hyva kirjoittaa. Skandi- ovat kaksipuo-
merkkeja e1 ole ollut vakiona, ne lisia ja kapasi-
on voinut joko ohjelmoida tai os- teettiaon 180

taa ROMissa 300 markalla. Tana
vuonna skandit ovat mukana, 1l-
meisestl soft cardilla toteutettui-
na. Kaikki vanhat ndppaimet ovat

kiloa/puoli.
Funktionap-
paimet on upo-
tettu numero-

ldsnd, tosin uudessa jarjestyk- ?::E:;:zzz'_
sessa.

Pohjassa on kumitassut, kone P
1stuu poydalla tukevasti. Takapanelissa

Amstradien keskusyksikko on
tavanomainen Z80 4 MHz:n kel-
lolla. RAMia on 128 kiloa sivu-

ovat lisalevy-
aseman liitan-
ta, monitori- ja

ERNA virtaliittimet,
tettur“lla yhteellzk 43 kgon ja v%tee_n laajennusport-
lf) K1 on pankkin. Suoraan Basi- ti seki rinnak-
cille jaa 42K. Kayttgjarjestelma kaisliitants.

nappaa muistista seitsemisen Kki-
loa ja kuvaruutumuisti on 16 ki-

Erikoiset
levyasemat

Ongelmaksi jaa se, miten CP/M-
ohjelmat saa Amstradin kaytta-
mille kolmen tuuman levykkeil-
le. 3" levyt ovat melko harvinai-
sia, ja ne ovatkin olleet suurim-
pien ennakkoluulojen kohteena
konetta arvioitaessa. Tosin, el
mikaan muukaan levykoko sen
paremmin takaisi ohjelmien siir-
rettivyyttd formaattien kirjavuu-
den takia.

Epatavallisuudestaan  huoli-
matta kolmituumaiset asemat
osoittautuivat kaytossa hyviksi.
Levyt ovat mekaanisest1 luja,
niiti on vaikea rikkoa muuten
kuin tahallaan. Esim. lasten ka-
sissd ne ovat paljon kestavampia
kuin tavalliset 5.25" levyt. Le-

vyyn saa reilusti tarttua myos lu-
kuaukon kohdalta, silla magneet-

tilevyn pinta on hyvin suojattu.
Kotelo on lujaa muovia. Hiukan
tukevampi kuin 3.5" levyissa.

Asemat ovat nopeudeltaan hy-
vaa keskitasoa. Kymmenen re-
kursuivista SUBMITia kestaa 39
sekuntia.

Luotettavuuden suhteen e1 tes-
tissa 1lmennyt mitaan ongelmia
levyasemien tali muidenkaan
osien kohdalla, kaikki toimi niin
kuin pitikin.

Ongelmien ilmaantuessa maa-
hantuoja lupaa nopeata huoltoa:
jos viallista konetta e1 saada kor-
jattua paivassa, se vaihdetaan.

Yks1 1so miinus levyissa kui-
tenkin on, nimittain pien1 kapasi-
teetti. Yhdelle puolelle levya
menee 180 kilotavua formatoitu-
na, tasta kaksi kiloa on varattu
directorylle.

Levyt ovat aina kaksipuolisia,
mutta sisdanrakennettu levyase-
ma lukee vain yhta puolta kerral-
laan. Ammatikseen tietokonetta
kayttava vaatil mieluiten noin ne-
linkertaista kapasiteettia, jolloin
tilaa 10ytyy isommillekin ohjel-
mistoille ja tietokannoille.

Lisdavarusteeks1 maahantuoja
lupaa hankkia Schneiderin val-
mistaman perdati 1.6-megaisen
kolmen tuuman ja kahden ase-
man kokoonpanon, joka kuulos-
taakin paremmalta. Myos 256 Ki-
lon RAM-diski ja 20 megan kiin-
tolevy ovat hinnastossa.

CP/M—+
on plussaa

CP/M+ tarjoaa paljon uutta,
mm. MSX-DOSin hyvid ominai-
suuksia. Annettuja virheellisia
komentoja voi korjailla. Itse jar-
jestelman tarvitsee olla ainoas-

taan silld levylla, jolta kdynnistys
tapahtuu, tdman jilkeen voidaan
Amstradissa kayttaa datatormaat-
tilevyja, jotka tarjoavat 9 kiloa
enemman tilaa.

Alituinen uudelleenkdynnistys

CTRL-C:11a on 1idksi mennyt, ja
maallikon kauhu. BDOS Error
On A: on nyt hyvin harvinainen.

Levyluettelo pitdaa ylla tietoja
siitd koska tiedostoa on viimeksi
kaytetty tai muutettu. Tiedostoon
PROFILE.SUB voi koota kaikki
boottauksen yhteydessa suoritet-
tavaksi halutut komennot, kuten
AUTOEXEC.BAT MS-DOSis-
sa. Ainoa huono puoli on hiukan
pidempi jarjestelman kaynnisty-
saika (n. 10 sekuntia).

CP/M 3.0 on yhteensopiva
vanhemman 2.2:n kanssa. Kai-
ken varalta Amstrad toimittaa ko-

I HENSI O I B

neen mukana myos version 2.2.
Ainakin Hisoftin levytohtori Kni-
fe toimii vain Amstradin CP/M
2.2:n alla, koska se kayttaa ta-
man version BIOSin grafukkaru-
tiinikutsuja.

Ohjelmia

riittaa

CPC6128 on kautta Euroopan
suosittu kotimikro ja myyntimaa-
rat ovat aiempiin CP/M-koneisiin
verrattuna suuria. Ohjelmatalot-
kin ovat huomanneet tamain, ja
muutamat Euroopan suurimmat
ohjelmamyyjat kuten Honeysoft
toimittavat nykyaan ohjelmiaan
myOs kolmituumaisilla levyilla.
Amsoft myy monia CP/M-ohjel-
mia ja lisdksi vield halvalla. Jos
asiakas on hankkinut CP/M-oh-
jelman 5.25 tuuman levylla, jota
voidaan lukea Kaypro-tietoko-
neella, maahantuoja lupaa sirtaa
sen 3” levylle tyhjdn levyn hin-
nalla.

Oman kayttojarjestelman puo-
lella CPC6128 on vahvoilla, se
kun on yhteensopiva vanhem-
pien mallien kanssa. Hyotyohjel-
mat ovat kelvollisia ja melko hal-
poja, ja vithdepuoltakin on riitta-
vasti.

Liitannat
kohtuullisia

CPC6128:n liitannat ovat muuten
monipuoliset, mutta sarjavayla
puuttuu. Vakiona koneessa on hi-
fi-liitanta, joystick-portti, nauhu-

riliitdntd (korvalappustereo pal-

veli kasettiasemana menestyk-
sekkaasti), Centronics-liitanta
kirjoittimelle, laajennusliitanta,
lisdlevyasemaliitintd sekd moni-
torin RGB- ja virtalutinta. Lait-
teiston muuntaja sijaitsee moni-
toriyksikon sisalla.

Radiotaajuista TV-liitintaa ei
ole. Sitd tarvitsis1 vihreamustan
monitorin omistaja, joka haluaa
littda koneen viaritelevisioon,
jossa ei1 ole scart-lutantaa.

RS232-vaylan saa lisdavarus-
teena, jolloin mukana tulee oh-
jelmisto ROMilla — mm. paate-
ohjelma ja Telset-emulaattori.
Hieman arvokkaampi lisalaite on
paikallisverkko, jota myydaan
kouluihin. Mukaan tulee kovale-
vy ja hintaa kertyy n. 30 000:—.
Muutkin tarvittavat lisdlaitteet
ovat saatavilla.
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B Pakkaus sisdltaa kaksipuo-
lisen levykkeen, valokynan ja
84-sivuisen englanninkielisen
ohjekirjan.

Flexidraw 5.0:1la pirretaan
mustavalkoisia kuvia. Varitta-
minen tapahtuu Pen Palette-
ohjelmalla.

Kuvan voi siirtda toiselle
64:1le modeemilla. Se tapah-
tuu Transgraph-ohjelmalla.

Sprite  Editorilla voidaan
suunnitella ja muutella sprite-
ja. Sprite Animatorilla eri
spriteja voidaan nayttaa pe-
rakkdin, jolloin saadaan ai-
- kaan animaatiota.

Follow me! on eraanlainen
muistipeli. Ruudulla on nelja
erivaristid neliota, ja jokaisella
on oma tunnussavelensa’.
Ohjelma vilkuttelee ruutuja,
ensin yhta, sitten kahta jne.
Pelaajan on aina toistettava
sama sarja.

Mukana on myoOs 12 val-
mista kuvaa, 12 merkistoa ja
valmiita piirrosmerkkeja ti-
naajalle, arkkitehdille, mate-
maatikolle sekd "Clip Art” eli
pienii esineitd ja symboleja.

Valokynan kirjessd on kyt-
kin, joka toimii, kun kynaa
painetaan ruutua vasten. Ky-
na on tukevaa tekoa ja pysyy
suuremmassakin  kourassa.
Johdon pituus on riuttava, 80
cm. Kyna liitetddn joystick-
porttiin.

Laitteistoon voi liittaa kir-
joittimen tai plotterin. Flexi-
draw osaa ohjata 12:ta erilais-
ta tulostusvalinetta.

Hintaa paketilla on 1390
markkaa.

Piirra ja korjaa
Flexidrawissa on Kkaytossa
kaksi ruutua. Toiseen voi1
vaikkapa ladata valmina le-
vylla olevia symboleita, joita
siirretdan toiseen ruutuun teh-
tdvaan  purrokseen.  Split
screenissa nakyy puolikas
molemmista ruuduista.

Viivan paksuuksia on kol-
me. Viiva voi olla joko piir-

retty”’ tai spray-maalilla tehty. ,

PIXEL-moodissa viivaa piir-
retian kuten kynalla. GRID-
moodissa tehdaan pienia suo-
ria, ts. viiva piirtyy vain paa-
ja vali-ilmansuuntuin. Kytke-
malld FILTERin eli suodatti-
men saa viivoista tarkempia.

Kursoria voi siurtaa valoky-
nan lisdksi kursorinappai-
milla.

Piirroksen korjailu kay piir-
tamalla 1nvertoituun kuvaan.
Suurempia alueita voil pyyh-
kia painamalla SHIFTia ja lu-
kuttamalla valokynaa, jolloin
pyyhittavd alue on 8 X & pis-
teen kokoinen.

RUBBER-muodissa voi ha-
kea suoran paikkaa. Ohjelma
piirtda uuden viivan ja pyyh-
kin pois vanhan sita mukaa
kuin valokynaa surretaan.

=-nadppdintd painamalla vii-
vaa e1 pyyhita pois eli ruudul-
le muodostuu “viuhka™.

FILLilla taytetaan alueita
erilaisilla 8 X 8 pisteen kuvi-
oilla. Flexidrawissa on sisaan-
rakennettuna 12 erilaista "tay-
tetta”. Lisaksi voidaan kayttaa
merkist9ja, esim. kirjaimia tai
grafiikkamerkkeja.  Levylla
on PATTERN-tiedosto, josta
saa 18 lisakuviota.

Kuvaan saa myos tekstia.
Kirjoitettavat merkit voivat
olla joko 64:n omia tai1 kaytta-
jan tekemia merkkeja. Flexi-
draw osaa kayttaa kahta mer-
kistoa yhtaikaa.

CROSSista saa esiin risti-
kon, jota kaytetaan esim. vii-
vojen ja surrettavien kuvien
kohdistamiseen. GRID tekee
ruudulle “shakkilaudan™, jos-
sa ruutujen koko on 8 X 8
pistettd. Sita kaytetaan esim.
tekstin  kirjoittamisessa  ja
GRID-piirtomoodissa.

Tarkkuutta

Zoomilla

ZOOMia kéytetdadn yksityis-
kohtien piirtelyssd ja korjaa-
misessa. Silla saa 40 = 23
pisteen kokoisen suurennetun
kuvan mista tahansa kohtaa
kuvaruutua. Zoomissa on IN-
VERT-moodi, jonka avulla
pisteita vol sytyttaa tar sam-
muttaa. Vasemmassa ylakul-
massa on korjailtava alue hiu-
kan suurennettuna normaalis-
ta koosta. Sen vo1 siurtaa pois
tielta myds ruudun oikeaan
ylareunaan.

Painamalla <« -nappainta
kursor1 jaa paikalleen ja ruu-
tuun tulee toinen kursori. Nyt
valikosta saadaan suoran, laa-
tikon, ellipsin, ympyran ja
kaaren piirto.

GRID-moodissa tulee li-
saks1 COPY ja SHADE. Co-
pylla saa kopioitua halutun
alueen kuvasta siirtokuvaksi.
Sitd voidaan funktiondppai-
milla kaantaa tai pyorittaa 90
astetta kerrallaan.

Siirtokuva voidaan kopioi-
da toiseen ruutuun tar muualle
kuvassa PASTElla. Kuvan
paikkaa voidaan hakea (joka
tonen PASTE purtaa, joka
toinen poistaa), pirtaa se ruu-
dussa olevan kuvan paalle tai
sekaan.

SHADE muuttaa rajatulla
alueella olevat viivat kuin ne
olis1 purretty jollakin FILLin
kuvioista.

Toinen kasi
i e

agimistollé

Nappaimistolla on lnan suur
osuus piirto-ohjelman kaytos-
sd. Toimintoihin, joissa tarvi-
taan kahta kursoria (esim. vii-
van ja ympyran piirto), on
kaytettiva <« -nappainta.
Myo0s funktionappaimet ovat
tarkeassa asemassa.

Kynan karjessa olevaa kyt-
kinta e1 ole pakko kayttaa,
CTRL-nappain toimii sen rin-
nalla. RUN/STOP-nappai-
mestd saa peruttua tai keskey-
tettya toiminnon. Esimerkik-
S1, Jos taytettavan alueen reu-
nat eivat ole yhtenaiset ja
“tayte vuotaa”, RUN/STOP
palauttaa ennen operaation al-
kua olleen kuvan.

Elekironinen
varityskirja
Flexidrawilla piirretyt musta-
valkoiset kuvat vo1 varittaa

Pen Palette-ohjelmalla.
Ohjelmassa on 23 “variasti-

Joulumyynnissa voimallisesti
markkinoitu Flexidraw
valokynineen ei perusidealtaan
ole uusi tuote, mutta versio 5.0 on
hammastyttavan monipuolinen.

aa”’, jotka on merkitty kirjai-
min A—W. Jokaiselle astialle
voldaan maarata tausta- ja
purtovarit. Varit valitaan pa-
letista, jossa on 16 varia.
Jokainen 8 X & pisteen
alue pirroksesta voidaan va-
rittda jollakin Kkirjaintunnuk-
sella.
Tarkkaa varitysta varten on

it

FH!
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zoom, joka toimi1 samalla pe-
riaatteella kuin Flexidrawin
Zoom.

Levylld on kuvat TUTORI1-
TUTORS, joissa on pienid
harjoitustehtavia. Kuvissa
kerrotaan Pen Paletten toi-
minnasta ja annetaan varitys-
harjoituksia.

o b st
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Spritejen kasittely

Sprite Editorilla suunnitellaan
spritejd ja korjaillaan niita.
Kasiteltava sprite vo1 olla nor-
maalikokoinen tai suuren-
nettu.

Suunnitellun spriten datat
voi tulostaa ruudulle tai print-
terille tai tallentaa ne levylle.

"PROFFA"" ELAA
EDELLEEN

B Suomen “varhaisen mikro-
historian™ eli vuosina
1984—85 kaupaksi menneista
laitteista moni1 on jaanyt vaille
markkinointikanavia ja/tal
maahantuojia. Mm. Sahko-
litkkeiden Oy luopui kotimik-
roiksi tarkoitetuista Micropro-
fessoreista, malleista I ja II.
Merkki eldad suurempina MS-
DOS-koneina, joista tarkem-

min sivuilla 14-15.

MPF I:n ja Il:n omistajia
lienee Suomessa noin parisen
tuhatta. Pikkukoneiden maa-
hantuonnin paittyminen e1
silt1 ole jattanyt naita harrasta-
jia tuuliajolle. SLOyn hoivis-
sa alkanut PROFFA-kerho
jatkaa edelleen itsenaisena ja

riippumattomana.
PROFFA-kerhossa on kuu-

sen sataa jasenti. Heidin
yhteyslinkkinaan on jasenleh-
tt PROFFA, josta on ilmesty-
nyt nelja numeroa. Ilmesty-
mistiheyden laventamista
kuuteen vuosittain harkitaan.

Kerhoa vetia Jyr1 Krantz,
ja kerhon osoite on PL 35,
00761 Helsinki 76. Vuoden
1986 jasenmaksuksi on maari-
telty 60 markkaa.

1

Sprite Animator nayttaa
useampia spritejd perakkain,
jolloin saadaan aikaan ani-
maatiota. Ohjelmalla voidaan
saatdad ’filmin” nopeus, Spri-
ten suunta seka koko.

Laajennus-
ohjelma Flexifont

Flexifont on tehty Flexidra-
win merkistdjen muuttami-
seen. Mukana levykkeella on
ohjelman lisaksi 19 normaalia
8 X 8 pisteen merkistéa ja 8
“Flex1”-merkistod el1 16 X 16
pisteen merkkia, joita voi-
daan kayttaa Flexidrawin ver-
si0iden 4.0-kanssa.

Ruudulla nakyy merkisto ja
suurennos yhdesta merkista.
Merkista voidaan poistaa pis-
teitd tai lisata niuta. Muita toi-
mintoja ovat merkin scrol-
laus, pyoritys 90 astetta ker-
rallaan ja kdantely.

TYPEIlla paasee moodiin,
jossa voi kirjoitella merkkeja
ruudulle.

Flexifont maksaa 295
markkaa. Hintaan kuuluu le-
vyke ja 16-sivuinen englan-
ninkielinen ohjekirja.

ENSIM-
MAINEN
KOULUBOXI

B Riithimden Lukioon on pys-
tytetty Bulletin Board. Sysop-
pina, Systeemioperaattorina
toimi1 Erkki Vihervaara.

Kone on kaytettavissa 24
tuntia vuorokaudessa ja proto-
kolla on V.21. Numero on
914-720 150.

Puhelinlinjan lahjoitti pai-
kallinen puhelinyhdistys.
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l Roollpehen

tuntematto-
muus lienee osasyy siihen,

| ettd niita viela varsin vahan
pelataan meilla Suomessa.

Tomen syy on roolipeleihin
kohdistettu paheksunta, joka
johtuu yksinkertaisesti siita,
ettd niista ei tiedeta tarpeeksi,
ja ne leimataan hlﬂlll]ﬁ:ll hu-
veiksi.

Hulluudesta peht ovat kui-

tenkin kaukana Jja on tutki-

muksﬂla osoitettu, etta molr-—

pelit mahdolhstavat kaytossaf
_olevan aw';ﬁ_:;._ f'?-"apasneetm laa-
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Tehtavana on
monsa rooliin ja miettia, mita
tama er1 tilanteissa tekisi. Jos
pelaaja pyrkii pelaamaan tas-
mallisesti, hanen hahmonsa ei
vol olvaltaa ratkaisuja vaikei-
siin pulmin jos silla on alhai-
nen alykkyys, vaikka pelaaja
itse olisikin todellinen nero.
 Pelinjohtajan tehtivd on
kuvailla kulloinenkin tilanne

-.Ll—.-'-u-.l_‘. nas

& pelaajllle Ja pitaa huolta siitd,
*atta nama toimivat saanm]enj_ 3
mukaan. Pehnjc}htaja pelaa.iii

.'niyos nuden kaikkien
jen. roolia, joita pelaajat Sﬁlk-'

kallulssaan k@htaavat e
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VltUSta GBI L
Pelm

lohlkaarmelta vastaan tai etsi-

va tekemaissi tyhjaksi gangs-

tereiden aikeita 1940-luvun
New Yorkissa.

Tarkeinta on paastaa mie-
lensa lenjaillemaan ja kuvi-
tella.

' Arvotut

ominaisuudet
Roolipeleissa ~ e1  pelaajien
maaraa ole rajoitettu. Tavalli-
sin peliporukka koostuu 4-10
pelaajasta ja pelinjohtajasta.
Jokainen pelaaja luo mieli-
kuvituksessaan hahmon, jolle
hian voi antaa nimen. Tialle
hahmolle arvotaan nopilla
muutamia perusominaisuuk-
sia, kuten voima, juoksuno-
peus, viisaus, karismaattisuus
sekd erityisia tietoja ja taitoja.
Mita suurempi luku nopilla
saadaan, sita parempia ovat
hahmon ominaisuudet.
Luodulle hahmolle voidaan
keksii tausta tai ehki sukupuu

ja ndma ja heitetyt ominaisuu-

det kirjataan. Jokaisella pe-

laajalla on paperi, joka sisil-
tida hanen oman hahmonsa
henkﬂotledot ja persoonalh—

suuden.

.....
jl| " '''''''''''''''''''''''
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- A Sen, pehnjohta]alle joka puo-
luonteen muk aan 4

‘hahmo voi olla ;vmm’ ikas sa
kari, Joka taistelee mahtavla.f i

i lestaan tutkii, mihin paitos
Johtaa ja selostaa uuden tﬂan- -
~teen pelaajille.

Vaikka saantoklrj asta loy-—
tyvitkin itse saannot ja taulu-
kot pelin pelaamiseen, se ei
sisalla itse peleja, nk. scena-
rioita. Jos kuvittelemme jo-
kaisen roolipelin kirjaksi, on
saantokirja kielioppi, jotta
osaisimme lukea kirjaa ja sce-
nariovihko taas kirjan juoni.

Tama vihko, joka on yleen-
sa ostettu kaupasta tai pelin-
johtajan itsensa tekema, sisal-
‘taa kuvaukset jokaisesta pai-

kasta, johon hahmot voivat
- seikkailunsa aikana menna,

tiedot kaikista olennoista joi-
hin ne voivat tormaéta,
heidan tehtavansa pelissa.

Pelinjohtaja eli Game Mas-
ter (GM) tai1 joissakin peleissa
Dungeon Master (DM) ker-
too pelaajille,
hahmojensa tulisi tehda. Vi-
hossa on annettu tiivistelma

- Jokaisesta mahdollisesta ta-

pahtumapaikasta, jota GM voi
kayttaa hyvakseen kertoes-
saan pelaajille mita nama na-
kevat. Pelinjohtajalla on mah-
dollisuus kayttaa mielikuvi-
tustaan, jotta hin sais1 ku-
vaukset kuulostamaan mah-

~ dollisitmman aidoilta ja ela—

vilta.

i) I:"llI

.........

elaytya hah-

< _'?'I"'wtuksessa |
he=1llej |

Pelaajat
~ volvat paattid mitd heidan

seka

mita heidan

.

1atessd  mui-
hin peliin kuuluviin olentoi-
hin huolehtii GM néiden toi-
mista ja reaktioista pelaajiin.
Jos hahmot ovat esim. rikolli-
suutta vastaan taistelevia su-

persankareita ja tapaavat vi-
hollisia niin kuin scenariovi-

hossa on sanottu, alkaa varsi-
nainen pelaaminen.
Seka pelaajat etta pelinjoh-

Hahmojen tOrmat

taja, joka huolehtii vihollisis-

ta, voivat vuorollaan yrittdd
;..i'-hyokata tmsxaan vastaan. Kun
ttaa lyoda vastapuelen

~ joku

~ hahmoa, heltetaan noppaa Sii- _?

ta osu1ko Iyonu h
2 ¥os iska 011 osuma maa:ra—f-.f-_-;f
taan noPalla ‘kuinka paljon
T - vauriota se aiheutti uhrille.
L Kun hahmoon on osunut tar-. i
SAaBDOL S '_‘f“ifjlaaja _]@I]:tllll luamaan;,ﬁ._;-

b ,nr-

- Kun hal ot evat selwtta-

JOS niin halutaan,

Vaikka peht ovatkm suh-— o
_teelhsen uusi ilmid, ne ovat
e lyhyen olemassaolonsa aikana

chtineet saavuttaa valtavan

_suosion. Niitd pelaavat kaiken
- ikaiset ja kokoiset ympan

maailmaa ja ne saavat joka

péiva yhi uusia roohpelaaml- o

SCn ystawa

D&D

tunnetuin

Kiistatta suurimman suosion
saavuttanut roolipeli on Dun-
geons & Dragons tai lyhyem-
min D&D, ja usein roolipe-
leista puhuttaessa tarkoite-
taankin nimenomaan naita pe-
leja.

Pelin nim1 (suomeks1 Luo-
ha ja Lohikaarmeitd) viittaa
pelin luonteeseen. Tapahtu-
mapaikkana on keskiaikainen
mielikuvitusmaailma, jossa
hahmot ovat tultasyoksevia
lohikdarmeitd ja verenhimoi-
sia Oorkkeja vastaan taistelevia

, se kuo-

r&ﬁi :ff-alsta ]okm?-g:-f

EUE BUNENNNORRED REER N Nl e e

son, joiden nimet ovat var-
masti tuttuja kaikille D&D-
pelaajille. He pelasivat sita
harrasteluontoisesti  muuta-
mien ystiviensa kanssa itse
keksimillaan saannoilla mieli-
kuvitusmaailmassa, jota he
kutsuivat nimella Greyhawk.
Pelin saannot julkaisi vuon-

- na 1974 Gygaxin yhtion Tac-
‘tical Studies Rules (T.S.R.),
- joka omistaa kaikki oikeudet
e D&D—pelelhm ja kaikkiin ti-

man nimen alla myytavnn

e'__-_-tuottelsnn

Suuren SHGSIGII saavutta-

:";,_:;-_;neesta pehsta ]ulkalstlm viela
-_'-.':--’.parannellut sdannot vuosina
__ .__1978 ja_-81, sekd myOhem-
IR pehsta kehltetty laajen-
i}.f};,nettu versio, Advanced Dun-
4 i-_.f-.,;ifgeons & Dragons (AD&D),
Jeka on ykSItylskahmsempl ja
mompuohsempl kuin perus-
g e R A ' } -'_"VEI‘SIG Pp&h. '
G s B neet tehtavansa ‘oli se sitten
> mika hyvinsi, on peli patty-

- Peli poikkeaa muista 100li-

_ :--_:I’pelelsta olennaisimmin siini,
- nyt. Peli voidaan lopettaax-j;_;_-'?
,_;.'j‘i'rmssa vtheessa tahansa, ja si-

vat SCIKK L _ té voidaan Jatkaa myohemmm'
rPelaanunen tapahtuu siis '

I NICICSSAATT - f f_;; elinjo f‘taja ~ kertoo
ta, jomka roolii mlssa ‘heiddn hahmonsa ovat,
han elaytyy Emna na el .] ﬁ'.?
‘miseen on kultej_;ﬁ in se, ettei
tarvita kalliita vaattelta tal

_ ettd sen tapahtumilla ja tapah-
~ tumapaikoilla on harvemmin
mitadn tekemista todellisuu-
tden kanssa. _
= Talle pehlle ovat ominaisia

} niin pimeit luolat taynni an-
~ Soja ja elavid luurankoja kuin
‘mahtavat taikurit, jotka vain

sauvan heilautuksella voivat
tuhota vihollisarmeijoita.

- Pelaaja voi valita hahmonsa
rodun ihmisesta puoliorkkiin
ja joukkoon mahtuvat niin
haltijat kuin hobbititkin.

- Paatoiomenkuvana voi olla
viisas taikuri, vakivahva tais-
teljja tai taman alaluokka rita-
ri unohtamatta ovelaa varasta,
joka e1 kaihda keinoja omai-
suutensa kartuttamiseksi.

Pelaaja valitsee myos hah-
monsa  maailmankatsomuk-
sen, joka voi vaihdella aina

muissakin roolipeleissa, hah-
moille arvotaan kuntoisuus
kuten voima, ketteryys, aly,
terveys ja karisma. Hahmon
osaamat kielet ja erityiset tai-
dot maaraa myoskin noppa.

Joitakin rajoituksiakin on.
Taikuriksi e1 voi ruveta, jos on
alhainen alykkyys, eikd ritarin
luonteeseen sovi olla maail-
mankatsomukseltaan paha.

Pelin teemana on yleensi
taistella vihollisia vastaan ja
kartuttaa aarrevarastoa. Jokai-
sesta tuhotusta vihollisesta,
kuten 10ydetysta aarteestakin,
saa pisteita.

Kun hahmo saavuttaa tietyn

pistemairan Se nousee seu-
raavalle tasolle ja saa nain joi-
tain uusia etuja, esim. parem-

~man kestavyyden taisteluissa
‘tal uusia taikoja, jos sattuu

olemaan taiankayttaja.
Taisteluissa  voimavaroja

- osoittamaan kaytetdan osuma-
~ pisteitad. Jokainen osuma hah-

moon pudottaa pisteitd, ja kun
viimeinenkin on mennyt, on
hahmo kuollut. Sama patee
myOs vihollisolentojen koh-
dalla ja mita kovempi viholli-
nen, sitd enemman osumapis-
teita silla on ja sitd vaikeampi
se on tuhota.

Tama peli on se “aito ja
alkuperdainen” roolipeli ja sita
pelaavat lukemattomat ihmi-
set ympart maailmaa. Myos
Suomessa tatd pelid harrasta-
vat kymmenet ja suosio kas-
vaa koko ajan.

uljaita sankareita lainkuuliaisesta df—*ﬂl* en
S e MNaxao
Pelin kehlttwat vuonna yhteiskunnan viholliseen, se- =
1973 kaksi amerikkalaista, kasortoiseen pahaan. aikaa
Gary Gygax ja Dave Arne- Myé6s tassa, aivan kuin  Yhteistd kaikille roolipeleille

on niiden pelaamiseen kuluva
aika. Pelia e1 pelata lapi yh-
dessa eika kahdessa tunnissa,
vaan kun pelaamaan ryhdy-
tadn, pelataan useampi tunti

perdjalkeen, yleensa koko
paiva.

Vaikka pelin voikin jattaa
periaatteessa kesken milloin
haluaa, olis1 kuitenkin kartto-
jen laatlmlsen ja talstelutllan—;
teiden organisoimisen kannal-
ta hyva saattaa peli jOhOI]klIl
vilivaiheeseen ennen kum lo—-f '
petetaan | |

Juur1 tarvittavan runsaan
ajan vuoksi useimmat pelaa-

~ vatkin vain vukonloppmsm

Jotkut jopa molempma paivi-
nd, mutta monet vain kerran
pan kuussaics oo e :

Silti peli’ harrasteena tar—.

joaa puuhaa pelm ulkopu{)lel--_ K

lakin. Useissa peleissa ja var-
sinkin taistelutilanteissa kay-
tetadan hahmon paikkaa 0soit-
tamassa pienta tinamallia, jo-
ka niin ulkond6ltdan kuin va-
rustukseltaankin pyrkii yleen-
sa vastaamaan mahdollisim-
man paljon hahmoa itseaan.
Taistelut, joissa kaytetadn
naita hahmoja seké irtopala-
sista koottua karttaa, ovatkin
ainoita vaiheita koko pelissa,
jossa lautaa voidaan kayttaa.
Tinamalleilla on varsinkin
D&D-pelien maailmassa suu-
r1 merkitys tunnelman ja ai-
don tunnun luomisessa, ja
paljon aikaa kaytetaan niiden
maalaamiseen ja saattamiseen

Moni on lukenut tai ainakin joskus kuullut
puhuttavan roolipeleista. Kuitenkin -
huomattavasti harvempi todella tietaa mita
tuolla kasitteella oikeastaan tarkoitetaan ja
vallalla on mita erilaisimpia harhakuvitelmia.

Usein ne yhdistetaan

tietokonepeleihin, ja jos

joku sattuu kertomaan, etta niilla ei ole

mitaan tekemista tletokonelden kanssa,
kiinnostus niita kohtaan sammuu.

ROOLIPEL!
MIELIK

TEKSTI: PASI JOUHIKAINEN

KUVA: SUOMEN KUVAPALVELU/PHOTO SOURCE
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SPECTRAVIDEO-
KLUBIN
JASENOHJELMAT

M Spectravideo-klubi ry:n toi-
minnan liittyvd tidrked ja hyvin
jasenid palveleva toimintamuoto
on jdsenlevyn/-kasetin toimitta-
minen.

Téallainen  koko  jdseniston
kanssa yhteistyossd toimitettu
ohjelmapaketti on kahdella taval-
la hyodyllinen. Ensiksikin se tar-
joaa juuri Spectravideolle sovel-
tuvaa, testattua ja arvosteltua oh-
jelmistoa, jonka kidytdssé jdsenis-
tod pyritddn opastamaan ja autta-
maan mm. PRINTTI-lehdessi
julkaistuilla kéyttoohjeilla. Toi-
seksi  jdsenohjelmisto tarjoaa
mielenkiintoisen vertailupohjan
omatekoisten ja toisten klubilais-
ten tekemien ohjelmien vilille,
eikd liene vidhiteltiva sitdkdén,
ettdi tutkimalla valmisohjelmien
listauksia oppii runsaasti uutta
ohjelmointitekniikkaa.

Spectravideo-klubi ry:n jédsen-
levy/-kasetti ilmestyy kaksi ker-
taa vuodessa ja sisdltdd runsaasti
BASIC-kielisid hyoty- ja hupioh-
jelmia.

Jiasenistd on oma-aloitteisesti
ldhettinyt klubille suuren méérin
hyvin tehtyjd ohjelmia, joita tu-
lette saamaan kidyttoonne seuraa-
valla jidsenlevylléd/-kasetilla.

Runsas ohjelmatarjonta tode-
taan suurella mielihyvilld, ja li-
sdd ohjelmistoa odotetaan jdse-
nistoltd sekd testattavaksi, etté
julkaistavaksi jasenohjelmana.

Toimi
hain
Jotta lihettimidnne ohjelmat voi-

taisiin ilman turhia hankaluuksia
kokeilla, arvostella ja antaa mah-

sisdllysluettelo-ohjelma,  josta
selvidvidt kasetilla olevat oh-
jelmat.
2. Laita sekd levyyn, ettd kaset-
tiin ndkyville ko. ohjelmapaketin
nimi, esim. "SAMIN SET.”. Ta
min nimen avulla hallituksen ja-
senet voivat 10ytdd, arvostella ja
keskustella ohjelmistasi.

3. Kasetissa tai levyssi tulisi olla

myoOs ohjelman tekijin NIMI,

OSOITE, JASENNUMERO Ja

tarvittaessa TILINUMERO ja

PANKIN NIMI.. timé on erittdin

tarkeédtd jos haluat massamuisti-

tallenteesi  palautettavaksi tai
mahdollisen julkaisun jélkeen
maksettavan palkkion itsellesi.

4. Ohjelmakasetin/-levyn palau-

tusta haluavan on ehdottomasti

toimitettava ko. ldhetyksen yh-
teydess:

— Valmiiksi tdytetty kirjekuori tai
osoitetarra samassa pakkauses-
sa palautusta varten.

— Palautukseen riittdvd méérd
postimerkkejé.

S. Liitd ohjelman mukaan hyvi

selostus ohjelman kéyttotarkoi-

tuksesta, selkedt kéyttoohjeet

(jotka olet testauttanut jollakulla

ohjelmaa tuntemattomalla ysté-

villdsi), ja jos kyseessid on ohjel-
ma, johon kéyttdjdn pitdd syottia
tietoja - (esim. tiedostot), laita
mukaan yksi koetiedosto-ohjel-
ma. Hyvikin ohjelma voi jddda
huonolle testaukselle, silld tieto-

jen naputtelu vie kohtuuttoman

paljon aikaa.

Ohjeet voivat olla erillisind pa-
perilla, erillisend ohjelmana ka-
setilla/levylld, listauksen alussa
REM-lauseina tai ohjelmassa,
mutta ohitettavissa.

ohjelmalla olisi paremmat edel-
lytykset pddstd julkaistujen jouk-
koon.

Tdssd muutama vinkki, joiden
toteutus ei yleensd ole ylivoi-
maista, mutta edellyttdad, ettd ne
huomioidaan ohjelmaa tehtidessa.
1. Ohjelman alussa on hyvi olla
tekijdnsd tiedot. Tdmaé siksi, ettéd
ohjelmat yleensd siirretdén toi-
selle levylle tai kasetilta levylle.
Tekijdan tiedot alussa tai ohjel-
massa varmistavat, ettd tarvittava
palaute tulee oikeaan osoittee-
seen.

2. Merkkaa ohjelman rakenne ja
toimintaosuudet REM-lauseilla.
Niin toisetkin voivat ymmartad
ohjelmasi rakenteen.

3 Ohjelman alussa voi olla kivo-
ja "alkusoittoja”, mutta ainakin

hyotyohjelmissa ne on voitava
ohittaa yhdelld nédppédimen pai-
nalluksella.

4. Ohjelman on kuitattava jokai-
nen kdyttdjdn antama kidsky tai
syottd joko dédnelld tai visuaali-
sesti kuvaruudulle.

S. Ohjelman tulee valikoida tai
skaalata sisddn syotetty tieto si-
ten, ettd vadrdad tietoa el missdin

olosuhteissa voida syottdd sisidén.

Skaalaus tarkoittaa sitd, ettd jos
ohjelma ei pysty nayttdmédn
esim. graafisessa  esityksessé
suurempaa lukua kuin 1000, niin
sitd suuremmilla arvoilla ohjelma
pyytaa lukua alle 1000 tai esittda
asian kuvaruudulla vaikkapa 100
*10 mk.

6. Ohjelman kulkiessa kuvaruu-
dulle on tulostettava riittdvd maa-
rd ohjeita. Kéyttdjan tulee tietdd
pitddkd nyt painaa < ENTER >
vai < k > vai miti. Jos pyvde-

9. Ohjelman, joka on ldhetetty
klubille kasetilla, on sovittava
toimimaan DISC BASIC:ssa,
koska hitaita kasettilatauksia ei
suuren ohjelmamdéirien Késitte-
lyn vuoksi voida toistuvasti odo-
tella. DISC BASIC:iin sopii oh-
jelma joka pyoriessddn vie alle
21 k. Jos ohjelma néyttdd veny-
vin pitkidksi poista lopullisen tes-
tauksen jdlkeen jokainen mah-
dollinen vélilyonti ja tarpeetto-
mat REM:it. Ohjelman, joka on
soveltuva ainoastaan kasettiase-
massa kéytettdviksi ja hyviksy-
tddn, tulee omata asiaan liittyvin
erikoispiirteen puoltamaan hy-
viksymista.

11. Ohjelman ollessa muuten
valmis tarkasta, ettd lopetus ajon
paatteeksi tapahtuu tyylikkaasti.
SVI  palaa  komentotilaan.
SCREEN 0,1:COLOR

15,45:LOCATE,,1. Kiyti tihén

ON STOP GOSUB kiskya. Tasté.

kdskystd ja muistakin ohjelman

toimintaan vaikuttavista késkyis-
td saat lisdtietoja SVI BASIC

KASKYOPPAISTA, jota myyviit
kaikki SVI-myyntipisteet.

12. Sitten onkin Kkaikki hyvin,
kun vaan ohjelman rakenteeseen
perchtymitonkin osaisi sitd kdyt-
tdd. Testauta ohjelma esimerkik-
si didilldsi, pikkuveljelldsi, kou-
luikdiselld tytolld tai vastaavalla,
jotta meiddn hallituksen jdsenten
ei tarvitsisi taistella tunti tolkulla
jonkun SPECIAL-komennon
kanssa, komennon, joka ei esiin-
ny ollenkaan kéyttoohjeissa ja on
|[0ydettidvissd ainoastaan tutki-
malla listausta.

13. Ja lopuksi. Ohjelma, joka on
tarkoitettu klubin jdsenille, ei saa
sisdltdd mitddn ohjelman listausta
estdvid jippoja, silld niiden tutki-
minen jdseniston keskuudessa ei
ole mahdollista. Ohjelmathan
ovat myos opetusohjelmia.

Toivomme, ettd ohjelmatar-
jonta klubille pédin on edelleen-
kin yhtd runsasta kuin tdhdnkin
asti.

Lisdksi voisimme sanoa pari
toivomuksen sanaa klubimme
MSX-jasenille, joilta ei vield-
kddn tipu ohjelmia kovin runsaas-
ti. Yksi ohjelma (jasen/vuosi),
joka on toimitettu klubille takaa,
ettd ensikerralla jdselevy/-kasetti
on taas tdynnd mielenkiintoisia
ohjelmia.
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