
































BANC D’ESSAI
DES LOGICIELS

""DOWNTOWN HERO'’
{LOISITECH)
Cours d’Anglais

Ca y est | Je me suis décidé a écrire mon
amertume a Alan SUGAR, mais avant il faut
un bon rappel d’anglais, mes derniéres lecons
datant déja de plusieurs années. Pour ce faire,
j"ai déniché un trés bon cours de perfection-
nement qui me permettra d'apprendre en pia-
notant.

Prévu pour tourner sur écran vert ou couleur,
ce didacticiel a été réalisé avec le souci d’of-
frir une présentation agréable et soignée. Une
musique et quelques graphismes accompa-
gnent les apparitions du prof, un chien sympa
répondant au nom de Smarty.

Huit lecons thématiques sont proposées,
ayant pour sujet la vie courante. Pour cha-
que legon, on devra faire 6 exercices diffé-
rents : comprendre le texte, compléter le
texte, répondre a des questions, apprendre
les mots nouveaux, réviser le vocabulaire
acquis et faire une lettre sur le sujet de la
lecon.

L'aspect “‘interactif’”’ du cours est intéres-
sant : on al’'impression de dialoguer avec un
professeur, méme si parfois, il faudra bien
réfléchir avant de formuler une réponse, I'or-
dinateur ne se contentant pas d'un sens
général mais réclamant une réponse précise.
Des points sont attribués en fonction des
résultats : de quoi suivre la progression !
Quand on est perdu, on a recours au diction-
naire, intégré au logiciel : il ne contient pas
les bases du vocabulaire, supposées acqui-
ses.

Bon, ca y est, je suis prét a écrire 8 SUGAR
pour lui demander la date de sortie du nou-
vel AMSTRAD. Je vous tiendrai au courant
dans le prochain CPC...

Dear Alan,

Could you please tell us...

LE COURS DE BASIC +CP/M
(VIDEO CLUB BOBIGNY 2)
Christian CARRIER et Marcel HALBERSTAM

Le meilleur moyen de tester un cours de
Basic, c’est de le donner a quelqu’un quin'y
connatt rien ! et qui, de plus, n'aime pas cette
activité. C’est ce gue nous avons fait.

La disquette en notre possession n’était pas
accompagnée de fascicule. Toutefois, I'indi-
cation RUN "*Cours’’ suffit.

Diable, que c’est laid ! La présentation est dif-
ficile a lire, les caracteéres trés gras. Cela com-
mence mal ! Indiscret, cet ordinateur. Voila
qu’il me demande mon nom ! C’est pour dia-
loguer ? Bon, dans ce cas...

Et vous commencez le cours. Dans le fond,
c’est pas mal ; un bon choix, des exercices,
une note. Vous pouvez recommencer autant
de fois que vous voudrez.

La mauvaise impression de départ est vite
effacée. Je me suis contenté de lire sans
chercher réellement a apprendre, faute de
temps. Toutefois, rien qgu’en lisant, la
mémoire visuelle fait son effet. Derniére tou-
che. C’est déja fini | Pas ennuyeux du tout,
ce cours, efficace méme.

Peut on I'améliorer ? Sans doute. Dans un
premier temps, il me rappelle cet excellent
cours de Basic paru aux Editions Radio et
vendu a des centaines de milliers d’exemplai-

res.
Améliorer le cours est une chose. Par con-
tre, améliorer tes possibilités d'apprendre est
chose facile. Sil’ordinateur utilise la mémoire
visuelle, cela me semble insuffisant : il faut
également prendre le crayon et le papier et
compléter par écrit ce que vous voyez sur
"écran.

Un bons cours que nous conseillons vive-
ment.

Notons que, de la méme maniére, et écrit par
les mémes auteurs, il existe un cours de CP/M
permettant aux débutants d’aborder CP/M 2.2
et CP/M+...

'*SUPER PLATINE II”*
(AMSOFT)

Ce jeu pourrait paraitre déja vu mais c’en est
une trés bonne version. En tant qu’ingénieur
de chantier, vous vous devez d'assurer
I'étanchéité des canalisations dont vous étes
responsable. Mais des objets plus ou moins
bien intentionnés, tels que clous, perceuses,
scorpions et chalumeaux, vous en empéche-
ront. '

Vous étes armé mais les ouvriers ne le sont
pas ; il vous faudra donc les protéger et les
amener jusqu’aux fuites pour qu’ils les répa-
rent. Attention aux assaillants cachés derriére
les canalisations ! Le but est de remplir les
tonneaux ; malheureusement, le niveau de
difficulté ne va que faiblement croissant entre
les différents tableaux séparés par des
séquences humoristiques. Les graphismes
rappelient ceux d'un dessin animé, en effet
les couleurs vives et I'animation ajoutent a
I'intérét. La musique, trés gaie, mais qui ris-
que de devenir rengaine, vous accompagnera
tout au long de ce jeu qui ne manque pas
d’humour.

Graphisme =4, Animation=3, Son=4,
Intérét=3.

I\

Paroles : BACH

Musique : FACH

pprendre la musique, composer des ceuvres, éditer des partitions,...

¢’est tout un programme ! Voila justement ce que vous propose

AMSTRADEUS, le logiciel de MUSICIEL.

Accompagné d’un livret, qu’il est bon de
lire avant toute utilisation, AMSTRA-
DEUS vous sera proposé sur cassette ou
sur disquette. Vous découvrirez alors un

12

logiciel d"aspect convivial, ol toutes les
sélections se font au moyen du joystick
ou de menus déroulants. Si vous n’étes
pas encore convaincu de ses possibilités,

faites-nous confiance : il n’a pas encore
d’équivalent !

Il est logique, lorsqu’on découvre un togi-
ciel, de chercher a voir ce dont il est
capable. Pour cette raison, plusieurs
morceaux de musigue ont été stockés
sur la disquette. Nous avons chargé la
démo et sélectionné |'option lecture,



Soudain ovation extraordinaire...
aprés un long échange. Mac Enri se rue au filet
et smatch ! Lendol en compléte perte d'équilibre
réussit malgré tout a frapper la balle et lobe
d'une facon magistrale son adversdire...

Sur les gradins, c'est le délire...
Un jeu d’action en perspective, complétement
reconfigurable.

NISH D

pour AMSTRAD
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