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FAITES 36.15 ET TAPEZ MHZ 1

CE QUE VOUS OFFRE 
NOTRE SERVICE SUR MINITEL

Nous disposons d'un service MINITEL 
que de nombreux lecteurs connaissent bien maintenant. 

Outre l'information diffusée, 
il devient un instrument de dialogue permanent 

entre vous et notre rédaction.

NOS REVUES LES PETITES ANNONCES

Dès que la revue est chez l'imprimeur, le 
sommaire apparaît sur la page concernée.

Le lecteur peut également y trouver la liste 
des produits spécifiques à sa revue (dis­
quettes, cassettes, livres).

24h sur 24h, 7 jours sur 7, elles sont acces­
sibles. Nous venons d'améliorer ce service. 
Depuis le 1er janvier 1987, c'est chaque 
jour que les annonces sont mises en place. 
De plus, vous pouvez DIRECTEMENT pas­
ser vos annonces sur le serveur.

LA BOITE A LETTRES DES INFORMATIONS

Déjà utilisée par des lecteurs de CPC et de 
Mégahertz, elle vous permet de poser vos 
questions techniques chaque jour - 24h sur 
24.h - sans avoir à attendre que la ligne de 
téléphone soit libre les mercredi et vendredi.

Des informations sont à votre disposition et 
régulièrement mises à jour, ainsi que les 
éventuelles corrections de listings en cas 
d'erreur.

NOS PRODUITS
Les correspondances sont relevées chaque 
jour !
De plus, vous pouvez, entre lecteurs, écrire, 
recevoir des messages, faire des échanges 
techniques.

Les boîtes à lettres sont ouvertes sous votre 
pseudo aux normes télématiques.

Nos nombreux revendeurs peuvent utiliser 
le MINITEL pour passer commande. L’en­
semble des produits disponibles est présen­
té. Nous avons simplifié au maximum la pro­
cédure. Lecteurs et revendeurs peuvent aus­
si vérifier si le produit est disponible et quel 
est son prix de vente public.

36.15, TAPEZ MHZ 
ET FAITES VOTRE CHOIX



EDITO SOMMAIRE
Après l'immense succès obtenu par nos deux 
premiers numéros hors-série, nous avons décidé 
de poursuivre l'expérience en publiant 
périodiquement une nouvelle sélection de 
programmes de jeux, utilitaires et éducatifs qui 
vous seront proposés avec le label de qualité CPC. 
Les abonnés recevront gratuitement tous ces 
numéros. Une bonne nouvelle n'arrivant jamais 
seule, nous avons le plaisir d'annoncer aux 
heureux utilisateurs de PC 1512 la naissance de 
PCompatibles Magazine que nous avons préparé 
dans le même esprit que CPC et qui deviendra 
sûrement la revue des vrais passionnés du 
standard PC.
Un dernier message enfin, pour tous ceux qui ont 
des ampoules au bout des doigts : la disquette 
contenant tous les programmes de ce hors-série 
n° 3 est disponible aux conditions habituelles 
sous la référence HS3. Vous voyez bien que votre 
Amstrad n'a plus aucune raison de se plaindre ! 
Amusez-vous bien I
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DES CHIFFRES Ce logiciel vous permettra de 
vous entraîner seul 
deux au célèbre Jeu 
"Les chiffres et les 
Sonorisé en stéréo, Il
té d'un affichage lisible mê­
me sur l'écran monochrome.

àou 
télévisé 
lettres", 
est do-n

DES LETTRES
Michel BUZON

7 $ \1

Les caractères en double-hauteur 
ont été réalisés à l'aide de la routine 
décrite dans CPC n° 7.
Vous trouverez les règles du jeu 
dans le programme qui est divisé 
en deux parties : la première com­
porte l'écran de présentation ainsi 
que la RSX double hauteur, alors 
que la seconde constitue le jeu pro­
prement dit. Une dernière précision 
cependant : si vous souhaitez ré­
pondre avant la fin du temps im­
parti, qui est de 1 minute, il suffit de 
presser la touche Return. Que le 
meillleur gagne !

3
P

6

O (I

1 '

2 ’ 

T DES LETTRES ♦ 

3 '

HiiaaHaaHti« 
4 '

5 ' presentatioh I loader - par Hichel B

OZON - septeibre 1986 - son stereo - 
4 ■ --------------------------------------------------------------------

♦ DES CHIFFRES E

R J E I N I I D D■nnunn
MOT X^OIslCS

02
C^FIiH

7 '
B ' rsx double hauteur par Michel 6ANT1E

R - CPC » 7 - page éO /61 ------------------

9 ■

10 MEMORY 19FFF:6OSUB àOOOOiCALL IBBOOîC 
ALL tiBBFFrCALL IBC65:MODE O.’BORDER 13:F0 

R F=0 TO 15: INK F,13:NEXT

20 NINDON ll,i,20,l,8:PAPER >1,3:PEN «1, 

O:CLS 11
30 NINDON I2,1,2O,9,22:PAPER I2,5:PEN 12 

,6:CLS 12

40 HOVE O,IO:DRANR 639,0,l:DRANR 0,359,1 

iDRANR -é39,0,l:DRANR 0,-359,1

50 HOVE 4,42:DRANR 631,0,1:HOVE 2,397:DR 

ANR 631,0,1

60 HOVE 6,44:DRANR 627,0,4:DRANR 0,350,4 

:0RANR -627,0,4:DRANR 0,-350,4
70 HOVE 8,46:DRAHR 627,0,4:H0VE B,392:DR . 

ANR 627,0,4
80 HOVE 10,48:DRAHR 619,0,4:DRANR 0,342, 
4:DRANR -619,0,4:0RAHR 0,-342,4
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À
À90 nOVE 12,S0:DRAHR 619,0,4:n0VE 12,339;

DRAHR 619,0,4
100 HOVE 14,S2;DRAHR 611,0,l;DRAHR 0,334 

,1;DRAIIR -611,O,1;DRAHR 0,-334,1
110 HOVE 14,S4;DRAIfR 607,0,hHOVE 14,335 

:DRAHR 607,0,1
120 HOVE 14,270;DRAHR 607,0,1;HOVE 14,26 

S;DRAHR 607,0,1
130 HOVE 12,266!DRAHR 613,0,4;H0VE 12,26 

4;DRAHR 613,0,4

140 HOVE 12,262;DRANR 613,0,4;H0VE 12,26 

O;DRAIIR 613,0,4
150 HOVE 14,25S;DRAHR 607,0,hHOVE 14,25 

6:DRAIIR 607,0,1
160 CALL tA5E6;PAPER 3;PEN O;LOCATE 2,3; 

T»=‘CPC II Hichel BUZON'; IDHAUT,ÎT»

170 LOCATE »1,6,7;PRINT »1,'présentent'
130 PAPER 5:PEN 6;L0CATE 2,11;T»='DES CH 

IFFRES';IDHAUT,eT»
190 LOCATE »2,10,B;PRINT »2,'et'

200 LOCATE 9,20;T»='DES LETTRES';lOHAUT, 

ÍT»

210 LOCATE 2,25;PAPER O;PEN hPRINT'VEU! 

LLE2 PATIENTER'
220 FOR F=0 TO 13 STEP 0.2;0RISIN 33,70: 

DRANR 130-F*10,F»9,F:ORI6IN 601,236:DRAN 

R -(130-F»10),-(F»9l,F:NEn

230 INK 1,0!INK 1,O;INK 2,15;INK 3,3:INK 

4,12;INK 5,9;INK 6,l:F0R F-7 TO 15:INK

F,F:NEn

240 RÜN'lettre'
60000 FOR F=itA5E6 TO IA67A:REAO A»:A=VAL 

('l'+A»):POKE F,A;NEXT:RETURN
60010 DATA 01,F3,A5,21,EF,AS,C3,D1,BC,00 

,00,00,00,FB,AS,C3,FE,AS,44,48,41,55,04, 

00,DD,6E,00,DD,66,01,46,23,5E,23,56,EB,7 

E,ES,DE,20,91,6F,26,00,C5,06,03,54,50,19 

,10,FB,ll,00,39,19,3E,19,CD,5A,BB,3E,FE,  

CD,5A,BB,06,04,CD,06,B9,4F,5E,79,CD,0C
60020 DATA B9,7B,CD,5A,BB,CD,5A,BB,23,10 

,ED,3E,19,CD,5A,BB,3E,FF,CD,5A,BB,06,04, 

CD,06,B9,4F,5E,79,CD,0C,B9,7B,C0,5A,DB,C 

D,SA,BB,23,1D,ED,3E,FE,CD,SA,BB,3E,OA,CD 

,5A,BB,3E,0B,CD,5A,BB,3E,FF,CD,SA,BB,3E, 
OB,CO,SA,BB,Cl,El,23,10,90,09
65535 SPEED NRITE hSAVE'CHIFFRES/LETTRE 

S'

» DEB CHIFFRES E

1 '

2 ' 
T DES LETTRES » 

3 •
«siitiftHietet 

4 '
5 ' par Hichel BUZON - pour CPC 464 - se 

pteibre 1936 - son stereo -
4 --------------------------------------------------------------------

7 ' double hauteur par Hichel BANTIER - 

CPC I 7 - pages 60 1 61 -

B '
9 DIH C».(110):DIH V»(90):DIH C(14):5PEED 

INK 10,10
10 HODE hBORDER 13:INK 0,13:S0SUB 53910 

20 OPTÎdh'l - seul a ’LE COHPTE EST BO 

N"
30 0PT«(2)='2 - seul a ’LE HOT LE PLUS L 

ONS"
40 0PTt(3l-'3 - seul aux deux jeux alter 

nativeaent*
50 0PT4(4)*'4 - a deux a ’LE COHPTE EST 

BON”
60 0PT$(5ls'5 - a deux a ’LE HOT LE PLUS 

LONG"
70 0PTt(6h'6 - a deux aux deux jeux ait 

ernativeeent'
BO PEN hLOCATE 12,1:T»='VÔUS POUVEZ JOU 

ER'!lDHAUT,8T»:PEN 2:F0R F=1 TO 6:L0CATE

1,2+3»F:iDHAUT,eOPT*(F)!NEXT:T»='- CHOI 

SISSEZ VOTRE OPTION -'
90 PEN 3:L0CATE 7,24:iDHAUT,ÍT»:BOSUB 58 

92O:T»='VOULEZ-VOUS LES INSTRUCTIONS (0/ 

NI ?':FOR MO TO 0 STEP-hSOUND INTIRND 

ll)a7)+l,I»10,10,10:NEn I:FOR M TO 10 

0;NEn hCALL 16803
K K4=UPPER4IINKEYJ):IF KK'l'OR K«>'6'T 

HEN 95 ELSE OPT=VAL(K$)
100 INK 3,I3:LDCATE 3,24: !DHAUT,ÎTI::INK 

3,3:S0UND 7,100,10,10:CALL 1BB03

105 K4=UPPER»tINKEY»):IF K»='O'THEN BOSU 

B 58910;0N OPT 60SUB 58000,58010,53020,5 

3030,58040,53020 ELSE IF KÍO'N'THEN 105 

lio N=l:IF 0PT<4 THEN 60SUB 130:J»(2l=« 

(ll:J04(l)=J«(l):J0<(2l=JÍ(l):B0T0 210 

120 FOR N=1 TO 2:eOSUB 13O:NEn!60T0 140 

130 BOSUB 5B910:PEN 1+N:LOCATE 3,13:T»=' 

JOUEUR NUHERO'*STR»tNh', ENTRE TON PREN 

OH.';!DHAUT,ÍTt;BOSUD 58920
135 SOUND -4»(N=1 AND 0PT>3l-l»(N=2l-2»l 

0PT<41,80*N,10,10:B0SUB 22000:IF JI(N)=' 

'THEN 135 ELSE RETURN
140 CLS;BOSUB 58910:PEN 2:L0CATE(16-LEN( 
J»(ll))/2,12:T»=J»(l)t' , PILE OU FACE t 
P/F) ?':IDHAUT,iT$:BOSUB 58920:ENT 1,1,1 

00,1,1,-100,1:FOR V=0 TO 3:S0UND 2,89,20 

,V,0,l:S0UND 1,7I,20,V,0,1:SOUND 4,60,20 

,V,0,l:NEn V:CALL (BB03
150 K»=UPPERI(INKEY»I:IF KFO'P'AND K»<> 

'F'THEN 150
160 RANDOHIZE TIHE:S-lNT(RND(ll»2)+l:J0t 

(l|:Jtlll;J04l2hJ4(2)
170 IF S=2 THEN J0l(ll«J»(2):J0$(2)=Jt(l 

)
180 CL5:6('9UB 58910:LOCATE(22-LEN(JOJ11) 
ll/2,12:T»=J0»(ll+' COHHENCERA LE JEU.': 

PEN l:IDHAUT,iT»:60SUB 5B920:ENT 1,10,-1 

0,1,10,10,1,10,10,1,10,-10,1:FOR 1=26 TO 

0 STEP-hSOUND INT(RND(ll»7Hl,H10,20, 
10,,hINK O,I;BORDER hINK l,26-I:NEn:S 

OUND 13S,0:S=0
210 FOR F=1 TO 10:C(FI=F:NEn F:C(11I=25 

:C(12l=50:CtlJ)=75:C(14l=100
230 C$='BHLRSCJNRTDKLSVBLNRTCHPRNOLNSTFH 

PSXBLNRTDHBRZFNSVTBHNTS':C»=C$+C$
240 FOR F'l TO 110:C»(FI=HID4(Ct,F,lhNE 

XT F
260 Vt='EEAIOUEIEAOEIUEAOEAIUEAOYEAIUEAO 

EIUEAOEIEAIUE':VÍ=V»+V»

no FOR F=1 TO 90:VI(F)=HID»(V»,F,l):NEX 

T F
2<IO CAi='0123456789»-+/='tCHR»(13) 

300 B=0:SC(l)=0:SCI2)=0:H0DE 0:BORDER 13 
:INK 0,13:60SUB 57OO0

310 IF OPT=1 OR 0PT=4 THEN FOR PA=1 TO 1 

O;EOSUB 400:NEXT PA:60T0 20000

320 IF 0PT=2 OR 0PT=5 THEN FOR PA=1 TO 1 

0;60SU6 10000:NEXT PA;60T0 20000

330 IF 0PT=3 OR 0PT=6 THEN FOR PA=1 TO 3 

; BOSUB 400;BOSUB 10000:;BOSUB 10000:NEXT 

PA:60SUB 400:60T0 20000

W E0SU6 55000;J=0:CL5t0:CL5>6;L0CATE(6 

,2,2:PRINT»6,'LE COHPTE EST B0N':CLS»5 

410 HOVE 2,39B;DRANR 637,0,6:DRANR 0,-16 

0,6;DRANR-639,0,6:DRANR 0,160,6:H0VE 2,3 

96;DRANR 637,0,6;DRANR 0,-156,6:DRANR-63 

7,0,6;DRAHR 0,156,6
420 FOR F=0 TO 2:H0VE 252+64»F,352:DRANR 

0,32,6:DRANR 32,0,6;NEXT;PAPER 6:PEN 4:
FOR F=1 TO 3:L0CATE 7+F«2,2:T»='O':IDHAU 

T,iT»:NEXT
430 HOVE 30,318;DRAHR 580,0,6;DRANR 0,-5 

6,8;DRANR-580,0,8:DRANR 0,58,8;H0VE 30,3 

16:DRANR 580,0,8;DRAHR 0,-54,8;DRANR-580 

,0,6;DRAHR 0,54,6:F0R F=1 TO 5:H0VE 32+9 

6»F,316:0RAMR 0,-58,8:NEXT;B0SUB 7000:60 

SUB 56000

500 RANDOHIZE TIHE:60SUD 40100:INK 3,13; 

LOCATE 2,24:T»='TAPE ,1,2,3 ou 4.':PAPER

O:PEN 3;IDHAUT,eTt:INK 3,3;F0R F=1 TO 6 

¡CALL t,DB03;IF 0PT<4 THEN S=1 ELSE BOSUB 

40000

510 INK S,5,16-6elS=lhSDUND -4«(S=1 AND 

0PT>3l-l»(S=2l-2K0PT<4l,B0»S,10,10

520 K»=UPPER»(IMKEY<hIF K»<'1'OR K»'4' 

THEN 520 ELSE INK S,18-6»(S=1)
530 CH(F)=C(INI(RND(l)<141+ll;CHt(F)=STR 

»(CHIP))

540 FOR L=1 TO 6; IF L=F THEN 560

550 IF CH(L)=CH(FI THEN 530

560 NEXT L

570 TI=HIO»(CH»(FI,2hLOCATE 5-LEN(T»)+3 

a(F-ll+l»(CHtFI<10),7:PAPER 5:PEN 6:IDHA 

UT,ÍT»:HOVE 32*96«(F+1 »(F>111,318:DRANR 

0,-58,8
580 FOR N=1 TO 200:NEXT N;NEXT F

600 BOSUB 40100:INK J,13:L0CATE 3,24;T4= 

'TIRASE DU C0HPTE':PAPER O:PEN 3: IDHAUT, 

BT«:INK 3,3
610 RANDOHIZE TIHE:g=INT(RND(l)<B99)+100 
;IF S/tOO=INT(0/lOOITHEN 610 ELSE B4=5TR 

4(61
620 FOR F=3 TO 1 STEP -hFOR N=1 TO 9 

630 IF VAL(HID4(04,F+l,lll=N-l THEN 650 

ELSE LOCATE 7+F»2,2:T4=RI6HT4(STR4(Nl,l) 
:PAPER 6;PEN 4:IDHAUT,ÍT4:S0UND -(F=3)-2 

«(F=2)-4e(F=l),200»F-N»20,4,10:FOR M T 

0 600:NEXT

640 NEXT N

650 NEXT F

bM BOSUB 40100;60SU6 800(7
700 IF 0PT<4 THEN B=hBOSUB 720:BOTO 760 

710 FOR F=1 TO 2:B0SUB 40000:60SUB 720:F 

OR N=1 TO 800:NEXT K;NEXT F:EDSUB 40000: 

BOTO 760
no CALL i,BB03;E0SUB 40100:INK 3,13:L0CA 

TE 2,24;T4='Entre ton resultat':PAPER 0: 

PEN 3: IDHAUT,ÍT4: INK 3,3:N4(S)=":F0R N= 

1 TO 3;INK S,5,18-6»(S=lh50UND-4»(S=l A
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Â À
ND 0PT>3l-l«(S=2)-2*(0PT<4),B0»5,lO,10 

7Z0 A»(N)=”:A$(NI=UPPER»(INKEYt):IF A$( 

NX'O'BR A$(N)>'9’THEN 730 ELSE N$(S)=N$ 

(SI+At(N):CP(SI=VAL(N4(SII;A(SI=ABS(S-CP 

(S)):INK S,18-6*(S=1)
740 LOCATE 2+15*(5-ll,3:PAPER 5:PEN S:ID 

HAUT,eN4IS):6=6:IF CP(1I=Q OR CP(2I=S TH 

EN 6=8
750 NEXT N:RETURN

S5=S+1:IF 5S>2 THEN SS=1
770 D=SS;IF A(S)<=A(S5)THEN D=S.

780 IF 0PT<4 THEN SS=2:D=1:S=1
800 PAPERI6,0:CLSI6:n0VE 0,242:DRANR 

,0,6:HIND0N«l,l,20,12,22:PAPERtl,D;PEN(l 

,8:CLSil;nOVE 0,224;DRANR 639,0,6:DRANR
0,-176,6;DRANR-639,O,6:0RANR 0,176,6:H0V 

E 0,222:DRANR 639,0,6:HDVE 0,S0:0RANR bi

810 BOSUB 40100;INK 3,13:LDCATE S-LENI30 

IID)l/2i24:T«=J0»(D)+‘,ton calcur:PAPER

O;PEN 3:IDHAUT,(T4;1NK 3,3:SOUND-4*(D=I 

AND 0PT>3)-l»(D=2)-2»(0PT<4),B0»D,10,10

tCALL (6B03

820 6A6NE=0:PERDU=0:L=2:Z=0

830 NI=":N=O:Z=2+1:IF Z>5 THEN 4000

840 N=N+1

850 A<=":At=UPPER»(INKEYt)

860 FOR F=1 TO 16

870 IF A$=HIDt(CAt,F,l)THEN 900

880 NEXT F

890 BOTO 850
900 IF A«=CHRt(13)AND N»="THEN Z=0:60T0 

830

910 IF A4=CHR4ll3)AND(Nt<>"AN0 LEN(N<)< 

5)THEN 4000
920 IF A<=CHRt(13)THEN 1010:REH VERIFICA 

TION

930 IF A$='«'THEN T=N:H=1

940 IF A$='-’THEN T=N:H=2

950 IF A»='+'THEN T=N:H=3

960 IF A»="/’THEN T=N:H=4 

m IF A»='=’THEN U=N

980 N»=N»+A«iIF LENIN»)>13 THEN 4000

990 LOCATE»!,2,L:PRINTtl,N»

1000 ENV 7,l,4,0,4,-l,l:S0UND -4*(D=1 AN 

D 0PT>3)-l»(D=2!-2»(0PT<4),0,8,0,7,0,10: 

BOTO 340
1010 BOSUB 2000:IF PERDU THEN 4000 ELSE 

IF 6A6NE THEN 5000

1020 SOUND 7,80»D,B,2:L=L+2:60T0 B30 

2000 IF T<2 OR T>5 THEN PERDU=1:RETURN 

2010 IF U<4 OR U>9 THEN PERDU=1:RETURN 

2020 PR=VAL(LEFT$IN»,T-l)l:60SUB 3000:IF 

PERDU THEN RETURN

2030 DE=VAL(HID»IN»,T+1,U-IT+1I)):BOSUB 

3100:IF PERDU THEN RETURN

2040 TR=VAL(RIBHT»IN»,LENIN»)-U)):BOSUB 

3200: IF PERDU THEN RETURN
2050 RETURN
3000 FOR N=1 TO 6
3010 IF PR=O THEN PERDU=1:RETURN
3020 IF PR=CH(N)THEN CH(NI=O;RETURN
3030 IF PR=STIN)THEN ST IN)=0:RETURN

3040 NEXT N
3050 PERDU=1:RETURN
3100 FOR N=1 TO b

3110 IF 0E=0 THEN PERDU=1:RETURN

3120 IF DE=CN(N)THEN CH IN)=0;RETURN

3130 IF OE=STIN1TNEN ST(N)=0;RETURN 

3140 NEXT N

3150 PERDU=1:RETURN
3200 IF H=1 THEN ST(Z)=PR»DE
3210.IF H’2 THEN ST(2)=PR-DE
3220 IF H=3 THEN ST(Z)=PR+DE

3230 IF H=4 THEN ST(21=PR/0E

3240 IF TR=STIZ)THEN 3260

3250 PERDU=1:RETURN
3260 PAPER D:PEN 10:L0CATE 16,11+L:PRINT 

■-0K-'
WÍÍ IF CP(D)=TR THEN BA6NE=1:RETURN

3280 RETURN
4000 BOSUB 40100:L0CATE 2,24:T»='- E R R 

EUR! INK 3,13:PEN 3: IDHAUT,«TI: I

NK 3,6,3:IF 0PT>3 THEN D=0+l:IF D>2 THEN 

D=1
4010 ENV 1,1,8,1:ENT l,l,100,0:F0R F=0 T 

0 26:S0UND INT(RND(1)*7)+1,F»100,20,0,1, 
1:SOUND INT(RNDI1)*7)+1,F»110,20,0,1,1:S 

OUND INT(RND(l)*7)+l,F*120,20,0,l,l:B0RD 

ER F:INK 0,F:NEXT:BORDER 13:INK 0,I3:F0R

F=1 TO 2000:NEXT
4020 IF 0PT>3 THEN 5000

4030 BOSUB 40100:L0CATE l,24:T»=*Tu ne i 

arques pa5‘+STR«(6):INK 3,13:PEN 3:IDHAU 

T,iT»:INK 3,3:F0R F=15 TO 0 STEP-1:SOUND
2,0,l,F,l,l,F:NEXT:F0R F=1 TO 4000:NEXT 

:60SUB 57000:RETURN
5000 IF 0PT<4 THEN T»=’ Tu larques'ELSE 

T»=JO»(D)+' larque"
5010 BOSUB 40100:L0CATE 9-LEN(T»)/2,24:T 

»=T»+STR»(6):INK 3,13:PEN 3:IDHAUT,iT$:I 

NK 3,3:ENV l,l,6,0,6,-l,4,24,0,l:ENT 1,6 

O,-1,1:FOR R=B TO 1 STEP-1:IF J THEN F=D 

:SC(F)=SC(F)+l:60SUB im
5020 SOUND -4*(D=1 AND 0PT>3)-l»(D=2)-2* 

IOPT<4I,R*6O,6O,O,1,1:FOR 1=1 TO 500:NEX 

T nSOUND 135,0
5030 NEXT R:IF 3 THEN 5050

5040 SC(D1=SCID)+B
5050 FOR F=1 TO 2000;NEXT;BOSUB 57000:RE 

TURN
7000 BOSUB 57000:IF 0PT<4 THEN F=1:BOSUB 

7020:RETURN
7010 FOR F=1 TO 2;60SUB 7020:NEXT:RETURN 

1020 CL5»F:H0VE 1-16O*IOPT<4)-32O*(F-1)» 

IOPT>3),113:DRANR 31B,0,4:DRANR 0,-64,4: 

DRANR-318,0,4:DRANR 0,64,4

7030 HOVE l-160»(0PT<4)-32O»(F-l)»(OPT>3 

),111:DRANR 318,0,4;DRANR 0,-60,4;DRANR- 

318,0,4;DRANR 0,60,4
7040 PAPER F:PEN 4:L0CATE 2-5»tOPT(4l-10 

*(F-l)*(0PT>3l+4-(LENIJ0»(F)))\2,20:IDHA  

UT,BOO»(F)
7050 CLS«F+2:H0VE 94-160»(OPT<4)-320»IF- 
l)*(0PT>3),177:DRANR 12B,0,4:DRANR 0,-64 

,4:DRANR-12B,0,4:DRANR 0,64,4
7060 HOVE 94-160»l0PT<4)-320KF-l)*(0PT> 

3),175;DRANR 12B,0,4;DRANR 0,-60,4;DRANR 

-128,0,4:DRAHR 0,60,4
7070 PAPER F:PEN 4:L0CATE 5-5*(0PT<4)-10 

»(F-l)*(0PT>3),I6:IF SCIF)>9 THEN T»=RIB 

HT»ISTR»(5C(F)),2)ELSE T»=’0"+RI6HT»(STR 

»ISC(F)),1)

70B0 IDHAUT,iT»:RETURN
6000 INK 10,13:INK ll,13:60SUB 40100:PAP 

ER 10:LDCATE 1,24:PRINT' XPAPER 11:LO 

CATE 4,24:PRINT SPACE»(17):CL=21:INK 10, 
6:INK ll,20:ENV 1,2,1,1,64,-1,0

8010 FOR F=1 TO 4
8020 RESTORE 59100

B030 FOR L«1 TO 45

8040 READ D,N1,N2,N4:IF INKE¥t=CHRÍ(13» 

OR INKEY»=‘ ■ THEN SOUND 135,0:RETURN 

8050 SOUND 1,N2,D,1

8060 SOUND 2,N1,D,2,1

8070 SOUND 4,N4,D,1
8080 PAPER 0:L0CATE 1:L,24:PRINT' ■:CL=CL 

-19/(45»4):IF CL<4 THEN INK 10,4,6

8090 NEXT L,F:INK 10,6

8100 FOR FM TO 2000;NEXT:60SUB 40100:RE 

TURN
10000 BOSUB 55000:J=1:BOSUB 57000iCLS»0

10010 CLSIÓiFOR F=ll TO 13:L0CATE 20,F:P 

10000 BOSUB 55000:3=1:BOSUB 57000:CLS40 

10010 CLS»6:F0R F=ll TO 13:L0CATE 20,F:P 

APER O:PRINT’ ■:NEXT:L0CATE»6,2,2:PRINT« 

6,‘LE HOT LE ♦ L0N6':CLS»7
10020 FOR F=0 TO l:Y=37B-F»64:C0=7-F:H0V 

E 14,Y:0RANR 576,0,CO:DRANR 0,-48,C0;DRA 

NR-576,0,C0:DRANR O,48,C0:HOVE 14,Y-2:DR 

ANR 576,0,C0:DRANR 0,-44,CO:DRANR-576,0, 
CO:DRANR 0,44,CO:FOR R=1 TO 8:H0VE 14+64 

»R,Y:DRANR 0,-48,C0:NEXT R,F:60SUB 7000: 

BOSUB 56000

10100 BOSUB 40100:INK 3,13:L0CATE 1,24:T 

>=‘Con5onne ou VoyellB*:PAPER O:PEN 3:ID 

HAUT,ÍTt:INK 3,3:F0R F=1 TO 9:RAND0HI2E 

TIHE:CALL IBBO3:IF 0PT)3 THEN BOSUB 4000 

0 ELSE S»1
10110 INK 5,5,1B-6*(S=1I:SOUND -4«(S=1 A 

ND DPT>3)-1»(S=2I-2«(OPT<4I,80*S,10,10 

10120 K»=UPPER$IINKEY$):IF KtO'C'AND K» 

O'V’THEN 10120 ELSE INK S,1B-6«(S=1) 

10130 IF K<=‘C‘ THEN 10170

10140 H=INT(RND(l)*90)+l
10150 K»=Vt(H):V«(HI='O':IF K4=-0‘ THEN 

10140

10160 SOTO 10190

10170 H=INTIRND(l)»110)tl
lOlBO K»=M(H):CI(H)=’0':IF K<="0' THEN 

10170

10190 PAPER O:PEN 6:L0CATE 2+2»(F-l),3:I 

DHAUT,«K$:L»(F)=K4

10200 FOR N=1 TO 400:NEXT N:NEXT F:IF OP 

T>3 THEN BOSUB 40000

10210 BOSUB BOOO

10300 IF 0PT<4 THEN S=1:BOSUB 10320:BOTO 

10360

10310 FOR F=1 TO 2:60SUB 40000:60SUB 103 

20;F0R N=1 TO 400;NEXT N:NEXT F;60SUB 40 

000:6010 10360

10320 CALL liBB03:60SUB 40100;INK 3,13;L0 
CATE 1,24:T«='NOHBRE DE LETTRES ?‘:PAPER

O:PEN 3:IDHAUT,iTt:INK 3,3:INK S,5,18-6 

*(S=ll:S0UND-4+IS=l AND 0PT>3)-I»(S=2l-2 

»(0PT<41,80»S,10,10
10330 A»=UPPER»(INKEYt):IF A»C2‘0R A»>’ 

9'THEN 10330 ELSE NL(S1=WL(A$):IF 0PT<4

THEN RETURN

10340 INK S,lB-6+(S=l):L0CATE 2-17«IS=2) 

,16:PAPER S:PEN 4:IDHAUT,«A$:HOVE 32+1*1 

NL(S)=4I-544*(5=2),12B:DRANR 0,32.S:DRAN 

R 31+l*(NL(S)=4),0,S:H0VE 32+l*(NL(SI=4) 
-544»IS=2),162:DRANR 31+l*(NL(S)=4),0,S 

10350 RETURN

10360 SS=S+1:IF SS)2 THEN SS=1

10370 D=SS:IF NL(S)>=NL(SS)THEN D=S

10380 IF 0PT<4 THEN S=1:SS=2:D=1

10400 CALL DBB03:C=NL(DI:60SUB 40100:INK
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3,13:L0CATE l,24iT«="ENTRE TES'+STRJtNL 

IDIH" LETTRES":PEN 3:1DHAUT,ÎT$:INK 3,3 

: INK D,5,1B-4*(D=1)
10410 FOR F=1 TO NLIDlîSOUND -4»(D=1 AND 

0PT>3)-l*(D=2t-2»(0PT<4),80*0,10,10
10420 A$=UPPERÎIINKEVI)lIF A»<"A"OR At>" 

Z"THEN 10420
10430 LOCATE 2+2»(F-l),7:PEN 7!lDHAUT,ÎA 

»
10440 FOR L=1 TO 9
10450 IF A»=L»(L)THEN L$(L)=""iBOTO 1048 

0

10440 NEU L
10470 INK D,1B-4«(D=1)!6OTO 4000
10480 NEXT FUNK D,1B-4»(D=1)
10500 IF 0PT<4 THEN S=l!D=liDD=l:EL5E DD 

=D+1:IF DD>2 THEN 0D=l

10510 CALL iiBB03i60SUB 40100:INK 3,13lL0 

CATE 2,24:T$="N0T VALIDE (0/NI ?":PEN 3: 

IDHAUT,ÎT$!lNK 3,3UNK DD,5,1B-4»(DD=1): 

S0UND-4»(D0=l AND 0PT>3)-l*(DD=2)-2*(OPT 

<41,BO*DD,10,10

10520 A$=UPPER»(INKEY»):IF AP'N’THEN IN 

K DD,1B-4*(DD=1):SOTO

10530 IF A»="O"THEN INK DD,lB-4»(DD=l)iB 

OTO 5000

10540 60T0 10520

20000 GOSUB 55000;80SUB 57000iCLSt0;S05U 

B 7000:PAPER O:PEN 3îL0CATE 2,3:T»="UNE 

AUTRE PARTIE ?"!IDHAUT,iT»:LOCATE 4,9iT»

(Oui..Non)* : !DHAUT,«Tl:GOSUB 54000:808 

UB 59000

20010 IF K$="O"THEN 20100 ELSE IF K»<>"N 

•THEN K»=UPPERI(INKEy»):GOTO 20010

20020 GOSUB 21000:T»="ALORS, AU REVOIR 7 

*:LOCATE 2,3::DHAUT,tT«:lNK 3,3:S0UN0 1, 

200,20,10:CALL tDB03
20030 KI=UPPER»(INKEY<):IF K»="O‘THEN CA 

LL 0 ELSE IF K«="N"THEN 20100 ELSE 20030 

20100 GOSUB 21000:L0CATE 4,3:T<="HEHE .0 

PTION ?":)0NAUT,«TI:INK 3,3:60SUB 59000 

20110 IF K$»"0" THEN GOSUB 40000:8010 21 

0
20120 IF K<="N" THEN RUN

20130 K$=UPPER«(1NKEY»):BOTO 20110

21000 INK 3,13:L0CATE 1,3:PRINT SPACE((3 

91;RETURN

22000 K=0:J»IN)="":L0CATE 12,17:PRINT"? 

‘;CALL 4BB03

22010 K$=UPPER»IINKEY<):IF K<*""THEN 220 

10

22020 IF K»=CHR»(13ITHEN RETURN

22030 IF ASC(K»)’127 THEN K=K*1»(K>0): IF 

K^O THEN Jt(N)':";BOTO 22040:ELSE 3IN)
-LEFTIiJIIN),LEN(»(NIIU*(K>OII:EOTO 22 

040

22040 K=KU;IF K>B THEN K=8t60T0 22010

22050 J$(NI=J»(NI+K»
22040 LOCATE 14,17:PRINT J»(N)+'
22010 

40000 S=SU;IF S>2 THEN SU;RETURN;ELSE 

RETURN
40100 INK 3,!3:L0CATE 1,24:PAPER O:PRINT 

SPACE!(39):INK 3,3;L0CATE 1,1;RETURN

55000 FOR F=1 TO 15:INK F,13:NEXT:RETURN 

54000 INK l,24:INK 2,ie:INK 3,3:INK 4,0; 

INK 5,5;INK 4,24:INK 7,B;INK B,I:INK 9,1 

6:INK 10,4;INK lt,20;lNK I2,22;INK 13,12 

:1NK 14,8:INK 15,15;RETURN

16OTO

NINDDNI0,l,2O,l,2S:PAPERIO,O:PENtO 

,3 
57010 B1=1:D1=1O:H1=19:B1=22:PAPER»1,1:P 

EN«1,4 
57020 B2=ll:D2=20:H2=19:B2U2:PAPER»2,2: 

PEN#2,4 
57030 B3=4:D3=7:H3=15:B3U8:PAPERI3,1:PE 

N 13,4 
57040 B4=14:D4=17:H4=15:B4UB:PAPER»4,2: 

PENi4,4 

57050 NINOONIS, 1,20,1,10; PAPERIS, 5; PEN»5 

,3 
57040 HIND0N<4,l,20,ll,13:PAPERI4,15:PEN 

<4,4 

57070 NINDON<7,1,20,1,10:PAPER<7,0:PEN<7 

,3 

57080 IF 0PT<4 THEN B1=4:D1=15:B2=B1:D2= 

D1:PAPER<2,1:B3=9:D3=12:B4=B3:D4=D3:PAPE 

RI4,1 
57090 NINDONIl,81,01,H1,Bl:NINDONt2,62,0 
2,H2,D2:NIND0NI3,G3,D3,H3,B3;NIND0Ni4,B4  

,04,H4,B4 

57100 RETURN 
58000 GOSUB 58900;BOSUB SB100:80SUB 5900 

0;RETURN 
58010 BOSUB S8900:BOSUB 58S00;B0SUB 5900 

0;RETURN 
58020 GOSUB 58930;SOSUB 5B100;GOSUB 5900 

O:GOSUB 5B9t0:G0SUB 38930;G0SUB S8500;G0 

SUB 59000:RETURN 

58030 SOSUB 58940:G0SUB 38100;S0SUB 5900 

O:RETURN 

58040 GOSUB 5B940;G0SUB 58500;80SUB 5900 

O:RETURN 
58100 T$='* LE COHPTE EST BON «•:PEN 3:L 

OCATE 9,1:1DHAUT,«T»:LOCATE 11,,3:PRINT S 

TRINGt(17,CHRt(214)l 
58110 PEN 2:L0CATE l,ll:PRINT"Buand CPC 

vous le deiande, tapez les 

1res de votre coipte." 

58120 LOCATE 1,14;PRINT"L entree des res 

ultats se fera en tapanttous les caracte 

res d’une operations (ex: 100*4=400) puis 

en appuyant sur ENTER pour cliaque oper 

ation." 
58130 GOSUB S8940:G0SUB 5B920;RETURN 

5B500 T<="» LE NOT LE PLUS LONG *";PEN 3 

:LOCATE 8,1:IDHAUT,«T»:LOCATE 10,3:PRINT 

STRING<(19,CHR<(214)) 
58510 PEN 2:L0CATE l,9:PRINT"C=consonne 

: V=voyelle":LOCATE l,ll:PRINT"Ouand CPC 

vous le deeande, tapez le 

lettres du eot le plus long que vous 

avez trouve." 
58520 LOCATE l,15;PRINT"Puis, au signal, 

entrez une a une les lettres coiposan 

t ce eot." 

58530 LOCATE l,18;PRINT"Veuillez vous as 

surer de la validité de ce eot en consul 

tant le dictionnaire." 
SG540 GOSUB SG940: GOSUB 58920; RETURN 

58900 PEN hLOCATE l,4:PRINT*Vous allez 

jouer dix lois de suite selonla regle su 

ivante :":RETURN 
58910 INK 1,13:INK 2,13:INK 3,13:CLS:RET 

URN 

58920 INK 1,0;INK 2,1:INK 3,3;RETURN 

58930 PEN hLOCATE l,4:PRINT"Vous allez 

jouer alternativeeent aux

trois chif

noibre de

■CHIFFRES’

■+OPT$:RETö

et aux 'LETTRES'.'iRETüRN
58940 IF 0PT=4 THEN 0PT$=*’CHIFFRES'.‘EL 

SE 0PT»=*’LETTRES’."
58950 PEN liLOCATE I.OiPRINT’Vous allez 

jouer alternativeeent aux 

RN 
58940 TÎ="ATTENTION ftUX ERREURS DE FRAPP

ES !!i":PEN SiLOCATE 2,211IDHAUT,ÎT$:PEN 

liLOCATE 4,25!PRINT"TAPE2 UNE TOUCHE PO

UR CONTINUER."iRETURN
59000 CALL HB031REST0RE 59IOOiEN7 2,1,8 

,1,127,-1,14

59010 ENV 1,1,4,1,127,-1,32:ENT 1,1,8,1, 

1,-8,1,1,-8,1,1,8,1

59020 FOR F=1 TO 45
59030 K$=UPPER$(INKEY$):IF KJ<>""THEN SO

UND 135,0:RETURN

59040 READ D,N1,N2,N4

59050 SOUND 1,N2,D,15,1,1

59040 SOUND 2,NI,D,15,2

59070 SOUND 4,N4,D,15,1,1
59080 NEU F

59090 RESTORE 59100160T0 59020

59100 DATA 24,159,159,159

59110 DATA 34,119,159,190

59120 DATA 12,159,190,239
59130 DATA 24.119,159,190
59140 Data 48,095,119,159

59150 DATA 48,119,159,190
59140 DATA 24,142,142,190

59170 DATA 48,119,142,179
59180 DATA 24,119,142,179

59190 DATA 48,119,159,190

59200 DATA 24,000,478,954

59210 DATA 24,000,000,000

59220 DATA 24,159,159,159

59230 DATA 34,119,159,190

59240 DATA 12,159,190,239

59250 DATA 24,119,159,190

59240 DATA 48,095,119,159

59270 DATA 48,119,159,190
59280 DATA 24,095,119,159

59290 DATA 48,080,104,127

59300 DATA 24,089,119,142
59310 DATA 48,080,104,127

59320 DATA 24,000,319,438

59330 DATA 24,000,000,000
59340 DATA 24,080,104,127

59350 DATA 48,071,089,119
59340 DATA 24,071,089,119

59370 DATA 48,080,095,119

59380 DATA 48,095,119,159

59390 DATA 24,119,159,190

59400 DATA 48,095,127,150

59410 DATA 24,104,150,190

59420 DATA 72,119,142,284

59430 DATA 24,142,142,284

59440 DATA 24,127,127,190

59450 DATA 48,119,142,179

59440 DATA 24,119,142,179

59470 DATA 48,119,159,190
59480 DATA 24,095,119,159
59490 DATA 24,142,142,239

59500 DATA 24,127,127,190

59510 DATA 48,119,142,179
59520 DATA 24,119,179,284

59530 DATA 48,119,190,239
59540 DATA 48,000,000,000

45535 SPEED NRITE liSAVE’CHLEl"
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WINDOWS
sauvegardées

McSTRAD est un utilitaire qui 
permet le transfert d'une par­
tie de l'écran vers une zone 
mémoire, et l'opération inver­
se : la reconstitution d'une 
partie de l'écran à partir des 
données sauvegardées au 
préalable dans la mémoire de 
l'ordinateur.
Ces transferts, au sens pro­
pre du terme, s'effectuent 
grâce à deux commandes 
RSX.

terme, 
deux

La première, |SWIN (pour Store 
WINdow), sauvegarde une zone dé­
limitée de l'écran dans la mémoire. 
Sa syntaxe est |SWIN, x, y, Ix, ly 
Les deux paramètres x (avec 1 < = x 
= > 80) et y (tel que 1 < = y = > 25) 
constituent ici l'origine de la partie à 
transférer. Les deux arguments sui­
vants Ix et ly définissent la taille de 
la fenêtre à sauvegarder (Ix : nom-, 
bre de colonnes : ly : nombre de li­
gnes). Toutefois, il faut prendre gar­
de au mode dans lequel ce trans­
fert s'effectue : en effet, si en 
mode 2, le nombre de caractères 
d'une ligne à transférer s'écrit Ix, en 
mode 1 pour sauver x caractères 
sur une ligne, il faut que Ix = x* 2 et 
en mode 0 pour le même nombre x 
de caractères Ix = x* 4
La deuxième commande, RWIN 
(pour Recall WINdow), effectue le

Mark HOEBEKE

transfert des données stockées en 
mémoire par |SWIN vers l'écran 
pour reconstituer la partie sauve­
gardée. Cette commande ne néces­
site aucun argument particulier (elle 
s'écrit donc |RWIN) car elle emploie 
ceux utilisés auparavant avec |SWIN 
(il est donc déconseillé d'essayer 
de faire |RWIN avant jSWIN) 
Le fonctionnement de la routine 
est extrêmement simple : elle se 
contente de décomposer chaque 
caractère à sauvegarder en huit oc­
tets (en mode 2 du moins) : un oc­
tet pour chaque ligne qui compose 
un caractère puis d'effectuer l'opé­
ration inverse pour le réafficher à l'é­
cran. Ce qui permet d'ouvrir et de (ligne). Le RESTORE 1100 sert à 
fermer très facilement une fenêtre à réinitialiser le pointeur de DATA de 
l'écran (comme sur le McIntosh façon à ce que les données sui-

d'APPLE par exemple).
Le programme de démonstration 
montre l'une des applications pos­
sibles de cette routine ;
- lignes 230 à 590 : implantation 
de la routine en langage machine à 
l'adresse &AOOO (attention, sans 
modification cette routine n'est pas 
relogeable). Le POKE &A02F, &80 
en ligne 240 indique à la routine l'a­
dresse de la zone mémoire où com­
mence le stockage des données 
(dans ce cas : &8000: d'où le ME­
MORY &7FFF). Cette adresse peut 
être modifiée à volonté, il faut l'im­
planter en &A02E (partie basse) et 
&A02F (partie haute). Plus l'espace 
réservé sera grand (donc l'adresse 
de début plus petite) et plus le nom­
bre de données sauvegardées se­
ra important.
- ligne 630 : redéfinition des direc­
tions du joystick afin de les faire agir 
de la même façon que les flèches 
de curseur (la touche FIRE faisant 
office de COPY pour la validation 
du choix).
- ligne 710 : ti$ est la variable con­
tenant le titre de la fenêtre à affi­
cher. CH contient le nombre de 
choix dans la fenêtre. H est la posi­
tion horizontale de cette fenêtre 
(colonne) et V la position verticale

Une ligne téléphonique est à votre disposition, vous met­
tant en contact direct avec la rédaction. Ceci est un ser­
vice sans égal I Respectez simplement les horaires et les 
jours que nous vous indiquons : 
MERCREDI de 9 h à 12 h et de 14 h à 17 h.
VENDREDI de 9 h à 12 h seulement.
Tout appel en dehors de ces créneaux sera refoulé : ne 
dépensez pas inutilement votre argent !

Le numéro : 99»S^»99» 1 T•

A Uo 
CFC 
99.52.98.1 f.
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vantes qui seront lues soient les 
choix contenus dans la fenêtre. Au 
retour du GOSUB, la variable CH 
contient le numéro du choix sélec­
tionné.
- ligne 720 ; branchement sui­
vant le choix effectué.
- lignes 730 à 920 : exécution de 
sous-programmes suite aux bran­
chements (rien n’interdit d'y placer 
à nouveau des fenêtres).
- lignes 940 à 1060 : affichage de 
la fenêtre et sélection du choix (la 
taille de la fenêtre est calculée auto­
matiquement à partir du nombre de 
données et de leurtaille).
-ligne 1100: données concer­
nant les fenêtres à afficher (cf ligne 
710).
Maintenant que tout est clair (enfin, 
je l'espère), il ne vous reste plus 
qu'à intégrer ce sous-programme 
dans vos propres réalisations afin 
de les rendre plus esthétiques.
Alors, bonne chance...

100 '*•«<«•«<»*«««**<****«««««*«*•«>

110 Ne STRAD

120 '»»*
130

140 '»•«

Iff 

«H 

Itt 

«H

pour ANSTRAD CPC 464 

(c) HOEBEXE MARK 

et

150 '»*♦ CPC »*•

160 '**« JUIN 1986 ♦»*

170 '***#♦#**•******#*#************** 

IBO '

190 ' 
200 '
210 '*•• IMPLANTATION DE LA ROUTINE ASSE 

NDLEUR *••
220 '

230 AD=6A000:NEH0Ry J.7FFF
240 READ A»: IP A»="PIN" THEN POKE M02F, 
»BOiCALL liAOOOiSOTO bV¡ ELSE POKE AD,VA 

L("6"+A»);AD=AD+l:60T0 240
250 DATA 1,9,AO,21,1A,AO,C3,D1,BC,11 

21,0 DATA AO,C3,32,AO,C3,E9,AO,53,57,49 

220 DATA CE,52,57,49,CE,0,0,0,9,A0

280 DATA 45,33,88,41,D,80,28,4C,49,47 

290 DATA 29,2C,41,D,9P,0,0,23,22,27 

300 DATA PE,4,C0,DD,66,7,DD,6E,6,E5 

310 DATA DD,66,S,DD,6E,4iE5,D0,66,3 

320 DATA DD,6E,2,ES,DD,66,l,DD,6E,0 

330 DATA 22,24,AO,El,22,22,AO,E1,22,20 

340 DATA AO,El,22,IE,AO,21,0,CO,AP,32 

350 DATA 30,A0,ll,50,0,3A,30,A0,3C,32 

360 DATA 30,A0,4F,3A,20,A0,B9,28,3,19 

m DATA IB,EP,EB,2A,IE,AO,19,28,22,26 

380 DATA A0,2A,2E,A0,22,2A,A0,2A,26,A0 

W DATA 22,28,A0,22,2C,A0,AP,32,30,A0 

400 DATA 32,31,A0,CD,B7,A0,3A,31,A0,3C 

410 DATA 32,31,A0,4P,3E,8,B9,C8,2A,2B 

420 DATA AO,11,0,8,19,22,2C,AO,22,28 

430 DATA A0,lB,E2,2A,2A,A0,E5,2A,22,A0 

440 DATA E3,Ct,Dl,2A,2C,A0,ED,B0,EB,22 

450 DATA 2A,AO,3A,30,A0,3C,32,3O,AO,4P 

460 DATA 3A,24,AO,B9,28,C,2A,2C,AO,11 

blO DATA 50,0,19,22,2C,A0,18,D3,AP,32 

480 DATA 30,A0,C9,2A,2E,A0,22,2A,A0,2A 
490 DATA 26,A0,22,2B,A0,22,2C,A0,AP,32 

500 DATA 31,A0,32,30,A0,C0,tD,Al,3A,31 

510 DATA A0,3C,32,31,A0,4F,3E,B,B9,CB 

520 DATA 2A,28,AO,11,0,8,19,22,28,AO 

530 DATA 22,2C,A0,18,E2,2A,2C,A0,E5,2A 

540 DATA 22,A0,E3,CI,Dl,2A,2A,A0,ED,B0 

550 DATA 22,2A,A0,3A,30,A0,3C,32,30,A0 

560 DATA 4F,3A,24,A0,B9,28,0,11,50,0 

570 DATA 2A,2C,A0,19,22,2C,A0,C3,10,Al 
580 DATA AP,32,30,A0,C9,0,0,0,0,0 
590 DATA PIN

600 '

610 TRANSPORNATION DES DIRECTIONS J 

OYSTICK EN TOUCHES CURSEUR •*«

620 '
630 KEY DEF 72,1,240,244;KEY DEF 73,1,24 

l,245:KEy DEP 74,1,242,246:KEY DEP 75,1, 

243,247iKEY OEP 76,1,13,13

640 ’
650 '«* INITIALISATION ECRAN *•* 

660 '
670 HODE 2:INK 0,0:INK t,26iBDRDER hPAP 

ER hPEN OiCLSiCLE 1
680 '
690 '«»» PREPARATION FENETRE «*« 

700 '
710 ti»="EXEHPLE DE PENETRES":CH-4:H=28: 

V=10iREST0RE tl00;80SUB 960
720 ON CH BOSUB 740,790,840,770iL0CATE 1 

,ltEND

7Z0 '

7b0 '••* Traiteient de la pretiere optio 

n

J
sous PROBRAHHE 1

SOUS PR06RAHHE 2.

SOUS PROSRANHE 3,

SOUS PROSRANHE 4,

750 '...........
760 •...........

770 •...........

780 RETURN

790 '♦♦♦ Traiteaent de U deuxieie optio 

n »»♦
800 '...........

810 '..........

820 '..........

830 RETURN

840 '••• Triitieint de le troliieit optl 

on «»
850 ■ 

860 ' 

870 ' 
880 Traiteient de la quatrieie optl 

on
890 '...........
900 ■...........

910 '...........
920 RETURN 

930 ■

940 '«• SOUS PR06RANNE DE TRAITERENT DE 

PENETRES

950 '

960 LOCATE 1,1 : PRINT: z'ch t FOR I>1 TO CH: 

READ CHtdliNElT

970 TA50FF:L0=LEN(T1Í) :MA=CH:FOR n=l TO 

CH;IP LEN(CH4(I<ll>L0 THEN LO=LEN(CH»(X 

1)1

980 NEXT XX:LO=LO+4:Bfl*V+CH+2:«INDON H,H 

+L0+1, V,BA+I : !SHIN,H, V,L0+2,CH+4:CLS:t(IN 

DON 1,80,1,25

990 10=10+11X«H»B-4-lI¥»398-(V«16-12)-9j 

LX=L0»B-8+l:LY«-((CH+2l»16+6l-5iDX»(H-l+ 

(L0-LEN(T14))/2)«B:0y"398-(V*16)-6iIl*H« 

8-liVl«398-(Val6-B)-9iLl«L0»B-16+ltL2-2 
0

1000 PLOT X,y,0:0RAN X+LX,YiDRAH X+LX,¥+ 
LY.’DRAN X,Y+LyiDRAN X,YiHOVE DX,DY;TAB:P 
RINT TItpPLOT X1,Y1,O;ORAH Xl+Ll.ytiDRlT 

N Xl+Ll,yi+L2;DRAN Xl,Yl+L2iDRAN XI,Yl 

1010 X«H»B-1IY«398-((V+2)*16-16)-9iLX"L0 

»B-16+1 iLY-16»clt-6-5i Xl-H»B+4i Yl»394- ( ( 

V+l)»16)-9:DX»a-l!DY«c+2iLl«Kl»B-14+liL2 

«-2»16-4!Dl=H»B+4:D2>394-((»+clt)»16)

1020 TA80PP;PL0T x,y;DRAH x+lx,y:DRAN x+ 

lx,y+ly!DRAN x,y+ly:DRAN x,y!POR 1=1 TO 

cliiLOCATE h+3,v+i+2:PRINT chdilitNEXTiP 

LOT dx,dy:DRAN dx+ll,dy;DRAN dx+ll,dy+12 

;DRAN dx,dy+12;DRAH dx,dy!cli=l:at="'tNHI 

LE at<>CNR4(13) AND atOCHRtdSS)

1030 PAPER O:PEN hLOCATE li+l,v+cfi+2:PRl 

NT" ■ îcit»(cil) tSPACE»11 o-LEN(cil»(ch) )-4) 

1040 B»=**;NH1LE B»<>CHR»(240) AND btOC 

HR»(241) AND b»<>CHR»(13)iB»=INKEY»:NEN0 

iA»*B»iPAPER hPEN OiLOCATE h+l,v+ch+2iP 

RINT" "|ch»(ch)(SPACE»(lo-LEN(ch»(ch))- 

4)
1050 ch=ch-(a»=CHR»(240))*(ch>1)♦(a»=CHR 

»(241))*(ch<ia):NEND
1060 PAPER hPEN OiLOCATE h+2,v+ch+2iPRI 
NT CHR»(246) |ch»(ch)|CHR»(247)iIRNINiRET 

URN
1070 ■
1080 '<•> DONNEES CONTENUES DANS LES PEN 

ETRES »»»

1090 '
1100 DATA PRENIERE OPTION,DEUXIEME OPTIO 

N,TROISIEHE OPTION,BUATRIEME OPTION

9



LA FtOMIE INVISIBLE
Claude LE MOULLEC

radar
> I 

I 
I

TAB

Malheureux! Vous avez osé 
profaner la pyramide du pha­
raon Fégafatéfes. Il est trop 
tard pour faire marche ar­
rière : vous devez ramasser 
les diamants éparpillés dans 
le tombeau sans vous faire 
toucher par l'âme invisible du 
défunt pharaon.

1

SCO

0

An.
O

Si vous trouvez les six tableaux trop 
faciles, vous avez la possibilité d'en 
créer d'autres à la manière de Lode 
Runner. Les explications sont in­
cluses dans le jeu.

Í

À

:iii;
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83 RUE JOLIOT CURIE

22420 PLOUARET

TEL 96 38 94 24

CHAR6EUR RONIE

t I !

I

I

I

10 REH I : : t : : 11 : t : ! I : : t: I ;
20 REH ! 

30 REH i

40 REH ! 

50 REH !
60 REH ; 

70 REH i 

80 REH :
90 REH !

92 REH : 

94 REH : 

100 REH !
110 REH ; 
115 REH
120 HOOE liEORDER 15;INK 0,1:INK 1,20:IN 

K 2,0:INK 3,24:PAPER O:CLS:KINDON 11,1,4 

0,15,24;PAPER ll,l:CLS 11
130 LOCATE 2,25:PEN 3:PR1NT CHR»(164)j‘ 

L.H.C SOFTWARE nov 86*

140 FOR h=l TD 60;x=1NT(RND*640)+1 :y=INT 

(RND»224)+176:PLOT x,y,l:NEn
150 y=O:FOR h=l TO 25:x=INT(RND»15)tl:y= 

y+x:IF y>160 THEN GOTO 170

160 PLOT l,16+y,3iDRAN 640,16+y
170 NEXT

180 y=0;F0R h=16 TO 144 STEP 2:PL0T l,h, 

O:DRAN l+y,h:y=y+7.5:NEXI

190 PEN O:FDR h=l TO 15:L0CATE h,16:PRIN 

T CHR$(145t:NEXT
200 y=O:FOR h=l TO 20:x=INT(RND»15l+l:y= 

ytx:lF y>160 THEN 220

210 PLOT l,16+y,l:0RAN l+(y»4),16+y

220 NEXT
230 FOR h=192 TO M STEP 2:PL0T 320,320 

,2;DRAN h,144;NEXT

10



240 FOR h*46B TO 560 STEP 2¡PL0T 320,320 

,1:DRAN h,144)NEXT

250 FOR h=160 TO 320 STEP 2¡PL0T 256,224 

,2!DRAN h,96)NEXT

2b0 FOR h=322 TO 394 STEP 2¡PL0T 256,224 

,1¡DRAN h,96)NEXT
270 FOR h=32 TO 170 STEP 2)PL0T 112,192, 

2)0RAN h,64!NEXT

2B0 FOR h=172 TO 208 STEP 2¡PL0T 112,192 

,1)DRAN h,64)NEXT

290 PLOT 320,320,2iDRAN 464,144iDRAN 532 

,168)DRAN 320,320
300 FOR h=l TO 3)PL0T 320,320)DRAN 464f( 

h>16l,144f(ht6))NEXT
310 PLOT 256,224)DRAH 320,96)DRAN 380,11 

2)DRAH 256 224
320 FOR h=! TO 3:PL0T 256,224¡DRAN 320+( 

h>14),96^(hi4))NEXT

330 PLOT 112,192)DRAH 170,64¡DRAH 202,72 

¡DRAN 112,192
340 FOR h=l TO 2iPL0T 112,192)DRAN 170+( 

h«10),64f(ha5)!NEXT

350 PLOT 320,320,l:DRAM 190,144¡PL0T 256 

,224)DRAN 172,112¡PL0T 112,192!DRAN 30,6 

4
360 FOR h=l TO 360 STEP 2¡DEB¡PL0T 580,2 

80¡DRAN 580^32<COS(h),280+32*51N(h))NEXT 

370 bl$=' 'tcllx' "¡PRINI CHR»(22)+CHR»( 

1)
380 DIH B4l40)iDlH 0(40)

390 SYHBOL AFTER 32)11=0
400 ph4='L A H 0 H I E 

L E' 
410 FOR j=l TO LEN(phí)iFOR T=0 TO 7iP’P

EEK(HIHEHn«(ASC(HID4(ph4,j,l)l-32l>8*T) 

I N V I S I B

420 ilT)=P)NEXT¡SYHDOL 140,«(0),*(0),i(l 

),i(l),((2),i(2),i(3),i(3)¡SYHB0L 141,■( 

4),il4l,i(S),i(5l,1(61,1(61,1(7),i(7l'

430 AI=CHRI( 1401 +0884(101+CHR4(8)+CHR»(1 

41)fCHR4(lll
440 BOSUD 490
450 PEN 3iL0CATE j+2,3¡PRINT A4¡¡SOUND 2 

.50,7,5,0,0,1
460 NEXT

VØ FOR h=l TO 20¡bl»=blí+b4(h)¡cl4=cl»+ 

c4(hl:NEXT

480 PRINT CHR»(22)+CHR<(0)¡RUN *!uiie*
490 ll=ll+l¡bl(lll=CHR»(140)¡c4(ll)=CHR« 

(141)

500 TAB)PLOT 639,1,2
510 HOVE 20>(j»16/,370)PRINT bJ(ll)(

520 HOVE 20+(j»16)i354¡PRINT c»(ll)¡ 

-530 TABOFFiRETURN

10 REH :

20 REH !
30 REH i

40 REH :

50 REH I

222222212
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initialisation

:::h ::::: t:

i

I

I

J : J : H !

60 REH I 
70 REH : 

BO REH I 

90 REH I 

100 REH I 
110 REH iii 

120 REH 

130 REH 

140 REH 
ISO REH h;

160 SYHBOL AFTER 199
170 SYMBOL 2OO,6,6,6O,12,1B,I6,1O4,B;I)41 

»=CHR$(200)

IBO SYHBOL 201,6,6,24,46,16,24,36,36:bg2 

»=CHR$(201l

190 SYHBOL 202,96,96,20,4B,72,B,22,16ibd 

l»=CHRi(202)

200 SYHBOL 203,96,96,24,116,8,24,36,36:b 

d2$:0HR412031

210 SYHBOL 204,153,90,60,24,24,36,36,36! 

bt<=CHR»(204)
220 SYHBOL 205,0,255,255,118,114,96,192, 

64:pat=CHRt(20SI

230 SYHBOL 206,195,255,153,126,36,24,0,0 

!:aiet=:CHR>(206l
240 SYHBOL 207,6,6,24,46,8,30,33,64:bsg4 

=CHR4(2071!SYHBOL 208,96,96,24,116,16,12 

0,132,2ib5dt=CNRt(208)
250 SYHBOL 209,247,7,112,118,6,110,224,2 

47

260 SYHBOL 210,255,153,24,24,24,24,24,24 

ias»=CHR»(210)

270 SYHBOL 220,255,129,129,129,255,129,1 

29,129ihe4=CHR»(220)

280 SYHBOL 221,16,52,110,223,221,251,86, 

44:ail4=CHR4(221l
290 SYHBOL 223,255,0,0,0,0,0,0,0:glu«=CH 

R4(223)
300 SYHBOL 224,0,126,126,126,0,239,239,0 

310 SYHBOL 225,0,0,0,16,40,B4,40,16idia4 

=CHR<(225)
320 SYHBOL 226,0,0,0,16,16,16,16,25Sipic 

C«:CHR4I226)
330 SYHBOL 227,24,248,24,24,24,31,24,24 

340 SYHBOL 228,28,24,20,12,28,24,20,12 

350 SYHBOL 229,0,127,15,111,111,111,96,2 

54)■r«=CHR»(209)

360 SYHBOL 230,126,66,64,64,126,2,2,66

Vø nr»=CHR»(22)+CHR»(O))tr»=CHR4(22l+CH 

R<(l)¡e{<=nr<+' ■

380 REN )¡¡¡))¡)¡¡)¡¡¡¡¡¡¡¡¡)¡¡))¡))¡i) 

390 REH

400 REN dessin et variables de base 

410 REH
420 REH üDD!¡¡¡¡i¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡D
430 NODE liBORDER OlINK O,O)INK 1,26)INK 

2,24)INK 3,6¡PAPER OiCLS

440 NINDON »1,10,3B, 1,23:PAPER ll,0!CL5 

lliNINOOH I2,2,6,4,6¡N1NDON <3,2,6,2,23 

2

450 ENV 4,15,-1,1¡ENT 3,20,3,5!ENV 2,5,2 

,2¡ENT 2,2,-3,2,3,-2,2,2,-10,2

460 DIH a(40,24)¡ta=0¡sc=0¡¥Íe=5¡x=10¡y= 

3
V0 BOTO 3450
480 CLSiBOSUD SOOiBOTO 1070

m CLSiBOSUB SOOiBOTO 1070

500 PLOT 1,399,3¡DRAN 110,399¡DRAN 110,1

7¡DRAN 1,17)DRAN 1,399¡PLOT B,391¡DRAN 1

Â O2,391!DRAH 1O2,25!DRA8 B,25:DRA8 8,391 

510 PLOT 1,399!DRAH 8,391!PLOT 110,399:0 

RA8 102,391:PL0T 110,17)ORA8 102,24)PL0T

1,17:DRAH 8,25
520 PLOT 14,3S2,2:DRA8 96,352:DRA8 96,30 

2)DRAH 14,302:DRA8 14,352

530 PEN hLOCATE 2,2:PR1NT’RAOAR’!LOCATE 

3,8:PRINT*TAB')L0CATE 3,12)PR1NT 'SCO') 

LOCATE 3,16:PR1NT 'AlL'iLOCATE 3,20!PEN 

3:PRINT‘V1E')LOCATE 7,22:PRINT ■ • 

540 PEN 1)FOR h«2 TO 6¡L0CATE h,22!PRINT 

bgl<)NEXT:PEN 2!L0CATE 4,1O:PR1NT ■l')L
OCATE 4,14:PRINT*0')BOSOB 550:BOTO 560 

550 LOCATE 3,1B:PEN bPRINT AlL»f ■♦AIL 

t: RETURN
560 PEN liFOR h=2 TO 23iL0CATE 9,hiPRINT 

»rl)L0CATE 39,h)PRlNT arÎîNEXT.-PEN 2:F0 
R h=9 TO 39:L0CATE h,24)PRINT pal:NEn 

570 PEN 3:L0CATE 8,24:PRINT as4 

SBO RETURN

590 REH loin !)) ID) !))))))) ))!!))) Il) 

600 REH 

610 REH 

620 REN 

630 REH ):dd

640 ERASE a¡DIH a(40,241 

650 READ lur,pas,he,dia,pic
660 PEN 1)FOR h=l TO luoREAD d,(,g
070 FOR c=d TO {(LOCATE g,ciPRINT irt)a( 

g,cl=4:NEn oNEXT h
680 FOR h=l TO pasiREAD d,{,g
690 FOR c=d TO f:LOCATE c,g!PEN 2:L0CATE 

c,g:PRINT pa4:alc,gl=liNEn oNEXT h
700 PEN liFOR h=l TO heiREAD d,{,g
710 PRINT nr»:F0R c=d TO {¡LOCATE g,cîPR 

INT het!a(g,c)=3!NEn oNEH h 

720 PEN 3!FOR h=l TO diaiREAD d,{ 
7Z0 LOCATE d,{!PRlNT dia(ia(d,{|=SiNEXT 

h

740 IF pic=0 THEN BOTO 780

750 FOR h=l TO pioREAD d,{

760 LOCATE d,{jPRlNT picc$ia(d,{)»7¡NEn 

h
770 PEN 2:LDCATE 3,10iPRINT nr»ita 

780 RETURN 

7<)0 REH ID) 

800 REH 
BIO REH 

B20 REH 

830 REH DID!!)!

840 vie=vie-l){in=0:PRINT nr»)CLS 42îL0C 

ATE x,yiPRINT e{<

850 IF a(x,y)=3 THEN PEN liLOCATE x,yiPR 

INT he(
860 IF a(x,y)»7 THEN PEN 3)L0CATE x,y!PR 

INT picct
870 IF vie<0 THEN SOTO 2640

880 PEN 3iL0CATE 8,23:PRINT asliLOCATE 8 

,24:PRINT CHRt(t49)!S0UND 6,20,1 

890 PEN 1)FOR h=2+»ie TO BiLOCATE h,22!P 

RINT bgKiFOR t=l TO 50)NEXT:LOCATE h,22 

¡PRINT bg2»¡F0R t«l TO SOiNEXT {¡LOCATE 

h,22¡PRINT • -¡NEXT hiLOCATE B,22¡PRINT 

bgl4
900 BOSUB OlOiBOTO 950

910 FOR h=22 TO 1 STEP -liPEN liLOCATE 8 

,h¡PRINT nrlibgKiPEN 3¡L0CATE B,h+1¡PRI 
NT astiLOCATE 8,h+2:PRINT CHR»(149l¡S0UN 

D 6,20,l:F0R t=I TO TOiNEXT tiNEYT h 

920 PEN liFOR h=B TO lOiLOCATE h,l¡PRINT 

dessin tableau

I : : : H : ! : : I : :

J

vie -1

: t : s ! : : : : J : : 2 : 2
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I

THEN 960

tableau *1

: I : I j I : I : t i : 11 :

bgltiFOR t=l TO SOiNEXTiLOCATE h,l!PRIN 

T bg2tiF0R t=l TO 50iNEXT tiLOCATE h,liP 

RINT ■ "iNEXT h

930 FOR h’l TO 3iL0CATE 10,hiPRINT bttiF 

OR t-1 TO 5O1NEXT1LOCATE 10,hiPRINT

NEXT hiLOCATE 10,3iPRINT bglt 

940 FOR h=2 TO 23iPEN SiLOCATE B,hiPRINT 

’ 'iLOCATE 6,h^l!PRINT astiSOUND 6,20,1

¡FOR t=l TO 3O1NEXT tiNEXT hiRETURN
950 x=dxiy=dyixl=dxliyl=dyliPEN 3iL0CATE 

xl,yliPRINT aietiGOSUB 2630iNNILE INKEY 

t<>”iNEND
960 atxINKEYtilF at- 

970 LOCATE xl,yliPRINT eft

980 IF at"' ' THEN CLS IliCLS <2i80T0 10 

70
990 GOTO 1250
1000 FOR h=l TO 15iOUT lBC00,2i0UT iBDOO 

,49iF0R t=l TO 70iNEXTiS0UND 4,1500+h»10 

0,20,7,0,0,hiOUT IBCOO,2!OUT lBD00,43iF0 

R t=l TO 7O1NEXT1NEXT hiOUT lBCOO,2iOUT 

IBDOO,46

1010 FOR h"l TO 2000INEXTIRETURN

1020 REH nnnninnnnnnnnnni

1030 REH
1040 REH

1050 REH 

1060 REH nil III nil

1070 ta"taniPEN 2iL0CATE 3,10iPRINT nrt 

I ta
1080 ON ta GOTO 1090,1100,1110,1120,1130 

,1140,1150

1090 het"CHRt 123011 RESTORE 4340i GOSUB 64 

0idiai"0iglu"2idx"10idy"3idxl"37idyl"3i6 

OTO 840

1100 het"CHRt(220)iRESTORE 4400i60SU6 64 

0!diai"0!glu"2idx"l0!dy"3idxl"20!dyl"22i 

GOSUB 5501 GOTO 900

1110 pat"CHRtl224)iREST0RE 4460iG0SUG 64 

0!diai"0iglu«2idx"10tdy>3idxl"20!dyl"2i6 

OSUB 5501 GOTO 900

1120 pat"CHRt(229)1het"CHRt1227)iRESTORE 

4520I60SUB 640idiai"0:glu"2idx"10idy"3i

dxl"20idyl"9!60SU6 550i60T0 900

1130 pat"CHRt1224)ihet=CHRt(228)1 RESTORE 

4590!GOSUB 640idiai"0iglu"2idx"10idy"3i

dxl"25idyl"2iGOSUB S50i60T0 900
1140 pat"CHRt(229) ihet'CHRt 1230) iRESTORE 

4660I60SUB 640idiai"0iglu"2idx"l0!dy"3i 

dxl"20idyl"14i60SUB S50:6DT0 900
1150 PEN 21LOCATE 16,12iPRINT'UNE AUTRE 

?(0/N)'
1160 At"INKEYtiIF at"" THEN 1160
1170 at"UPPERt(at)iIF at"'O' THEN RUN

1180 IF at"‘N' THEN END

1190 GOTO 1160

1200 REH tn nil nnnnnnnn III nil
1210 REH

1220 REH

1230 REN

1240 REH nnnnnnnnnnnnnnn 

1250 GOSUB 2600!GOSUB 2420

1260 IF fin"l THEN GOSUB 1000;GOTO 640 

1270 IF J0Y(0)"8 THEN sens"lt60SU6 2590i 
GOTO 1360
1260 IF J0Y(0)"4 THEN sens"2!60SUB 2S90i 

GOTO 1510
1290 IF JOY(O)"1 THEN GOSUB 2590!GOTO 16 

50
1300 IF J0Y(0)"2 THEN GOSUB 2590!60T0 19

routine principale

! I

vert 11 droite

: ! 11 : » : : J

20

1310 IF J0y(0)=16 THEN BOSUB 2590!B0T0 1 
750

1320 GOTO 1250

1330 REH : IJ : : I : : : I l : I : ; 1 : ; 111 ; 1 : ! : : : I i

1340 REH
1350 REH

1360 REH 

1370 REH t: I : : I ! 111 : ; 11
1380 x=x+liIF alx,y)»l OR a(x,y)=4 THEN 

x=x-li60T0 1250
1390 LOCATE x-l,y:PRlNT eFliIF a(x-l,y)’
3 THEN PEN liLOCATE x-l,yiPRlNT he»

1400 PEN liLOCATE x,yiPRINT tr4;bg2tiF0R 

t=l TO SOiNEXTiIF a(x,yl=3 THEN BOTO 14
10 ELSE LOCATE x.yiPRlNT eKiLOCATE x,yi 

PRINT bgl4
1410 IF a(x,y)=5 THEN GOSUB 21B0ialx,yl> 

OilF diaa-dia THEN GOSUB 2320

1420 IF a(x,y+l)=0 THEN GOTO 2030

1430 IF a(x,y+ll-7 THEN GOTO 1450
1440 GOTO 1250
1450 LOCATE x.yiPRINT ef»iLOCATE x,y+liP 

RINT trt;btt!finMiy-yHiGOSUB lOOOiGOTO

G40

1460 REH iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

1470 REH

1460 REH

1490 REH 

1500 REH 11:11 :i11:1 ; : I : :i11111:111 c I : :
1510 x=x-l!lF a(x,yl*4 THEN x«xtliG0T0 1 
250
1520 IF a(x,y)’l THEN x=x+liGOTO 1250

1530 LOCATE xH.yiPRINT el»iIF a(x+l,yl’

3 THEN PEN liLOCATE xU,yiPRINT het
1540 PEN liLOCATE x,yiPRINT trt;bd2tiF0R 

t=l TO 5O1NEXT1IF a(x,yl'3 THEN GOTO 15
50 ELSE LOCATE x,yiPRINT eltiLOCATE x,yi 

PRINT bdlt
1550 IF a(x,y)‘5 THEN GOSUB 21G0ialx,yl> 

OiIF diaMdia THEN GOSUB 2320
1560 IF a(x,yl=10 THEN GOTO 2330

1570 IF a(x,y+ll=0 THEN GOTO 2030

1560 IF a(x,y+ll"7 THEN GOTO 1450
1590 GOTO 1250

1600 REH IIII III IIII null III III Illi III

1610 REH

1620 REH

1630 REH 

1640 REH 11i11:11 :t: 111 : t : 1: 111:1 : : 1111
1650 IF a(x,y)x3 THEN LOCATE x,yiPEN liP 

RINT nrt;het ELSE 1250
1660 y=y-liIF a(x,yl=3 THEN PEN liLOCATE 

x,yiPRINT trtjbttiFOR t'l TO SOiNEXT ti

GOTO 1250
1670 ON sens GOTO 1660,1690
1660 LOCATE x,yiPRINT bgltiGOTO 1250
1690 LOCATE x.yiPRINT bdltiGOTO 1250

1700 REH inn nil Ilin nil Illi II I Illi I

1710 REH

1720 REH

1730 REH 

1740 REH nnnnininnnnnnnnn

1750 IF a(x,yl=3 THEN GOTO 1250
1760 ON sens GOTO 1770,1620

1770 IF a(x*I,y+I)«7 THEN GOTO 1790

1780 IF a(x+l,ytl)<>0 THEN GOTO 1250

1790 FOR h«l TO 3sx=x+liIF a(x,y)=4 OR a 

(x,y)»3 OR a(x,yl’5 THEN x’x-1

1800 LOCATE x-l,yiPRINT eTtiLOCATE x,yiP

vert la gauche

vers le haut

saut

À
À.

chute libre

!

rubis +1

11 : ; I I

RINT bsgiiNEXT
1610 IF alx,y+l)=0 THEN GOTO 2030 ELSE 1 

250
1620 IF a(x-l,y+ll=7 THEN GOTO 1640
1830 IF a(x-l,y+l)<>0 THEN GOTO 1250
1840 FOR h=l TO 3ix=x-liIF a(x,y)=4 OR a 

(x,y)=3 OR a(x,y)»5 THEN x«x*l
1650 LOCATE x+l,yiPRINT eftiLOCATE x,yiP 

RINT bsdtiNEXT
1660 IF a(x,y+l)=O THEN GOTO 2030 ELSE 1 

250
1670 REH nnnnnnnnnnnnnini 

1860 REH
1890 REH descente ou depose de Tail 

1900 REH

1910 REH nnnnn 
1920 IF alx,y+l)»l AND a(x,y)<>3 THEN GO 

TO 1960
1930 IF a(x,y+l)<>3 THEN GOTO 1250

1940 yxytlilF a(x,y-ll=O THEN LOCATE x,y 

-liPRINT eft ELSE LOCATE x,y-liPRINT nrt 

;het
1950 LOCATE x,yiPEN liPRINT trt¡bttiFOR 

t=l TO 30INEXT tiGOTO 1250

1960 IF glu«O OR a(x,y|:6 THEN 1250

1970 PEN 31LOCATE x,y+liPRINT trtjglutia 

lx,y)‘BlLOCATE lHglua2),16iPRINT eftigl 

u^glu-liGOTO 1250 

1980 REH inn 11 III nil 

1990 REH 

2000 REH 

2010 REH 

2020 REH nnnnnnnn

2030 LOCATE x,yiPRINT ' 'iGOSUB 2590
2040 yxyHiGOSUB 2600iPEN liSOUND l,46*s 

on,3,5
2050 IF alx,y)>0 THEN sonMonUOiLOCATE 

x,yiPRINT btt
2060 IF a(x,v+l)<>0 THEN son^O
2070 IF a(x,y+l)»2 THEN GOTO 1250

2080 IF alx,y+l)«3 THEN GOTO 1250

2090 IF alx,yil)°l THEN GOTO 1250

2100 IF a(x,y+l»«7 THEN GOTO 1450

2110 IF alx,yH)‘5 THEN GOSUB 2180ialx,y 

ni-OiIF diaaxdia THEN GOSUB 2320 

2120 FOR t=l TO 2O1NEXT tiGOTO 2030 

2130 REH innnnilnnnnnnnnIII 

2140 REH 

2150 REH 

2160 REH

2170 REH nnnni 

2180 diaixdiai*lisco=scD*10iPEN 3iL0CATE 

2,14iPRINT 5coipose=0

2190 IF a(xl,yll=9 THEN LOCATE xl,yliPRI 

NT eftiPEN OiLOCATE xl,yl+liPRINT trtigl 

ut!a(xl,yt)°O
2200 IF a(xl,ylH)>l OR a(xl,yl)x3 THEN 

LOCATE xl,yliPRlNT trt;aiet

2210 SOUND 2,40,0,5,2,21FOR h=l TO lOiLO 

CATE xl,yliPEN liPRINT aietiFDR t=l TO 2 

OiNEXTiLOCATE xl,yliPEN 3iPRlNT aietiFOR 

tM TO 2O1NEXT1NEXT
2220 IF alxl,yll=0 THEN PEN liLOCATE xl, 

yliPRINT eftiRETURN
2230 IF alxl,yll>3 THEN PEN liLOCATE xl, 

yliPRINT nrtihetiRETURN

2240 IF a(xl,yl)M THEN PEN liLOCATE xl, 

yliPRINT nrtjirtiRETURN

2250 IF a(xl,yl)=5 THEN PEN SiLOCATE xl, 

yliPRINT nrtidlatiRETURN

12
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ouverture de la porte

::

2260 RETURN

2210 REH !!!!!!!!!!

2280 REH
2290 REH

2300 REH
2310 REH !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! !

2320 SOUND 3,20,100,15,0,3!FOR h=l TO 10 
¡LOCATE 9,23!PEN 3!PRINT •r)!FOR t=l TO 

3O!NEXT hLOCATE 9,23!PRINT ef)¡FOR t’l

TO 3O!NEXT t¡NEXT h!al9,23)=10!RETURN

2330 FOR h'l TO 25 ¡SOUND 1,0,15,15,4,,5 

¡LOCATE ll,29,23¡PRINT ll,CHR)(32)¡F0R t 
»1 TO 50¡NEXT t¡NÉXT h¡CLS 42

2340 LOCATE 9,23¡PRINT e<)!PEN hLOCATE

B,23!PRINT bdl)¡FOR tM TO 60!NEXT t!LOC 
ATt 8,23¡PRINT bd2)!F0R t=l TO 60¡NEXT t
2350 LOCATE 8,23¡PRINT bgl)!FOR TO 6 

0¡NEXT t¡LOCATE B,23¡PEN 3¡PRINT as)!L0C 

ATE 8,24¡PRINT CHR)(149)¡PEN hLOCATE 8, 
22!PRINT bgl)
2360 BOTO 1070

2370 REH ¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡üüüüüü
2380 REH
2390 REH

2400 REH
2410 REH !!!!¡l!¡¡¡!¡¡!!l!!!!!!!!l!!!l¡
2420 IF pose'l THEN 2530 ELSE BOSUB 2610 

i

deplaceaent de 1'aie

2430 IF y>yl AND ilxl,ylH)*l THEN BOTO 

2460

2440 IF ilxl,yhll>0 THEN yl>yh0.5¡60TD 

2500
2450 IF AND i(xl,yl+l)=3 THEN yl=yl 

+0.5¡B0T0 2500
2460 IF y<yl AND i(xl,yl-l)=3 THEN yl'yl 
-0.5¡60TO 2500
2470 IF y<yl AND i(xl,yl)=3 THEN yhyl-0 

.5:60T0 2500
2480 IF x>xl THEN xhxh0.5!60T0 2500
2490 IF x<xl THEN xl=xl-0.5

2500 IF a(xl,yl)>6 THEN pose>hilxl,yl)> 

<1 ELSE BOTO 2520
2510 PEN 3¡L0CATE xl,yhPRINT tr))aie)

2520 BOSUB 2620!RETURN
2530 IF a(x,y)=9 THEN fin=ha<x,y)=0!RET 

URN ELSE RETURN

2540 REN !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

2550 REH

2560 REH

2570 REH 

2580 REH !
2590 PLOT (x»2)+16,352-(y»2),0!RETURN

2600 PLOT (x*2)+16,352-(y»2), hRETURN

2610 PLOT (xl«2)+16,352-(yl*2),O!RETURN 

2b20 IF TEST((xH2)+16,352-(yl»2))<>0 TH 
ÉN fin’l

2630 PLOT (xl»2)+16,332-(yl«2),2!RETURN

2640 REH lüüülüüülüüüüüüü

2650 REH
2660 REH 

2bl0 REH 

2680 REH .........  

2690 NHILE INKEY)<>** ! MEND

2100 RESTORE 2730¡NIND0N 9,29,6,16¡CL5¡N 

INDOH 1O,31,7,17!PAPER hCLS!NINDDH 1,40 

,1,25
2710 PEN O¡B=B!FOR M TO 2!FBR XMl TO 

26 STEP 5!FOR Y*B TO D+3!L0CATE X,V¡FOR 

JM TO 4!READ A!PRINT CHR)IA);!NEXT J!NE 

XT YxSOUND 1,0,15,15,1,,15!NEXT X!B°13!N

radar

: j I :::n:

PERDU

I

EXT I
212(¡ FOR t>l TO 2000:’NEXT«MHILE INKEVtO 

"iHENDiCALL IBBlOiERASE a;SOTO 3S0
2730 DATA 214,143,143,215,143,32,32,32,1

43,32,213,215,213,143,143,212
2U<Í DATA 214,143,143,215,143,32,32,143,

143,143,143,143,143,32,32,143
2750 DATA 143,215,214,143,143,143,143,14

3,143,213,212,143,143,32,32,143
2760 DATA 143,143,143,143,143,140,140,32

,143,131,131,32,143,143,143,143
2770 DATA 214,143,143,215,143,32,32,143,

143,32,32,143,213,143,143,212
2760 DATA 143,32,32,143,143,32,32,143,21

3,215,214,212,32,213,212,32
2790 DATA 143,143,143,143,143,140,140,32 

,143,131,131,32,143,143,143,143
2800 DATA 143,143,143,215,143,32,32,143,

143,143,143,212,143,32,213,215

2810 REh ; 11111 : : 11:11:11 ! I !ti¡ I : I : : I : t

2820 RE«

2630 REH

2640 REH

2850 REH : 
2660 CLSiERASE üDIH al40,25lipa^CHR4l2

29)!BOSUB 500Í60SUB 560
2870 CLS 41:CLS 43:PL0T 14,352,O!DRAH Ib 

,3S2:DRAH 96,302iDRAII 14,302!DRAH 14,352 

creation et sauvegarde

: :::::::

2880 FOR h«2 TO 23¡i(9,h)M!a(39,h)=4¡NE • 

XT¡FOR h"9 TO 39!i(h,24)«hNEXT

2890 PEN hLOCATE 3,2iPRINT*H>!*+ir)¡L0CA 

TE 3,5¡PEN 2¡PRINT*T«*tpi)¡L0CATE 3,B¡PE 

N hPRlNT*H«*+he)!LOCATE 3,lhPEN 3¡PRIN 

T*R»*+dia)!LOCATE 3,14!PRINT*P=**picc)
2900 PEN hLOCATE 2,17!PRINT*C=CLS*!PEN 

2¡L0CATE 2,2O!PRINT*E«EFF*!PEN 3¡LOCATE 

2,23¡PRINT*F=FIN*

2910 LOCATE )1,1,6!PEN 41,hPRlNT 41,* 1 
- CHOISSIR L'ELEHENT DE*¡LOCATE 41,1,9!P 

RINT41,* DECORS*¡LOCATE 41,1,12¡PRINT
41,* 2- DEPLACERENT AVEC CURSEUR*

2920 LOCATE 41,1,15¡PRINT 41,* 3- VALIDA 

TION AVEC <COPV>*¡PEN 2!LDCATE 31,20¡PRI 

NT*<ENTER>*
2930 GALL 46B18¡CLS 4hPEN 2!L0CATE 10,4 

¡PRINT pa)¡allO,4)=hPEN 1
2940 Ty=2¡pxM0¡py‘2¡L0CATE px,py¡PRINT 

CHR)143)

2950 k)=INKEY)!lF )()’** THEN 2950

2<lb0 lt)=UPPER)(k))!lF k)=*H* THEN b)Hr) 

¡cM¡co‘h{yl>2¡60SUB 3380
2970 IF k)=*T* THEN b)=pa)¡c«hco=2!fyh 

5¡BOSUB 33B0

2980 IF k)=*H* THEN b)'he)¡C'3¡co'h<yl" 

8¡BOSUB 3380
2990 IF k)=*R* THEN b)=dia)¡c=5!CO’3¡Tyl 
’IhBOSUB 3380
3000 IF k)=*P* THEN b)=pict)!C'7¡co=3!fy 

M4!60SU6 3380
3010 IF k)=*C* THEN BOTO 2860

3020 IF k)=*E* THEN b)=eT)!C=O

3030 IF k)=*F* THEN BOTO 3190
3040 IF k)=CHR)(240) AND py>2 THEN BOSUB 

3100¡py’py-hB0SUB 3170

3050 IF k)=CHR)(241) AND py<24 THEN 60SU

6 3100ípy=py+l¡S0SUB 3170
3060 IF k)°CHR)(242) AND px>10 THEN BOSU 

B 3100¡px:px-h60SU6 ZllO

3070 IF k)=CHR)(2431 AND px<38 THEN 6DSU

B 3100:px=pxil:60SUB 3170

3080 IF l(4=CNR4(224) THEN LOCATE px,py:R 

EH coiPRINT nrt¡bt:a(px,py)<ciIF b4‘eT4 

THEN PEN 1 ELSE PEN 0
3090 LOCATE px,py:PRINT tr»iCHR«(43)i60T 

0 2950

3100 tri=a(px,py)
3110 IF tra=0 THEN LOCATE px,pyiPEN 0:PR 

INT CHRt(143l:RETURN
3120 IF tra=l THEN LOCATE px,pytPEN 2!PR 

INT nr4;pa4:RETURN
3130 IF tra=3 THEN LOCATE px,py!PEN 1:PR 

INT nrl;he)!RETURN

3140 IF tra=4 THEN LOCATE px,py!PEN hPR 

INT nr)j(r)!RETURN

3150 IF tra=5 THEN LOCATE px,py!PEN 3!PR 

INT nrtidia)!RETURN
3160 IF tra>7 THEN LOCATE px.pyxPEN 3!PR 

INT nr);plcc)iRETURN
3170 IF a(px,py)=O THEN PEN liLOCATE px, 

py!PRINT CHR)(43) ELSE PEN OiLOCATE px,p 

y!PRlNT tr)iCHR)l43)iRETURN

3180 RETURN

3190 LOCATE 1,25!PEN hPRJNT' 

U I S = SAUVE6ARDE'

3200 A)=INKEV)!lF i)=" THEN 3200

3210 i)=UPPER)(i)l!lF i)*‘J‘ THEN BOTO 3 

240
3220 IF i)='S' THEN BOTO 3300
3230 BOTO 3200

3240 BOSUB 3250jPRINT nrliBOTO 900

3250 BOSUB 3390!PEN hLOCATE 3,25!INPUT 

'NDHBRE DE DIAHANTS *idia

3260 BOSUB 3390!CLS i3iBOSUB 500

WO ti°l!diai°0!glu*2idx*10!dy<'3!dxl*15 

!dyh3!605U6 3100
3280 IF a(dxl,dyll<>0 THEN dxhdxHhdyl 

•dyl+hBOTO 3280

3290 RETURN
3300 BOSUB 325O!6OSUB 339O!PEN liLOCATE
1,25!PRINT' 

dyhCALL 6BB1B 

3310 BOSUB 339O!PEN hLOCATE 1,25!PRINT‘ 

NOH DU FICHIER i'¡iPEN 2!PRINT 'TABLEAU* 

3320 OPENOUT ‘iTABLEAU*

3330 FOR h’l TO 40!FOR g=l TO 25
3340 PRINT I9,a(h,g):NEXT g!NEn h

3350 PRINT l9,dla!PRINT 49,dxhPRINI 49, 
dyl

3360 CLOSEOUT

3370 BOSUB 3390!PEN hLOCATE 12,25!PRINT 

■SAUVEBARDE TERHINEE*!FOR T=1 TO 3000iNE 

KT !RUN

3380 LOCATE 2,Ty!PRINT ef)!Fy=FyhPEN 3! 
LOCATE 2,fy!PRINT CHR)(243)¡RETURN

3390 PEN O!LOCATE 1,25!PRINT STRINB)(35, 

CHR)(143)I¡RETURN

3400 REH !!!l!!!!!!!ll!!ti!!i:illl!!!i!

3410 REH

3420 REH
3430 REH 

3440 REH !
3450 CLS!PEN 3!LOCATE 11,5!PRINT STRINB) 

(21,*«*)!LOCATE ll,2hPRINT STRIN6)I21,* 

»■)!FOR h=6 TO 2O!LOCATE ll,h!PRINT *»*! 
LOCATE 31,h!PRINT*»*!NEXT

3460 PEN 2!LOCATE 14,7iPRINT*1 -•¡¡PEN 1 

¡PRINT* EXPLICATIONS*
Zm PEN 2!LOCATE 14,1O!PRINT*2 -*|!PEN 

hPRINT* JEU*

J « je .

press any key Nhen Rea

lenu carrefour

; : : I : : : : ! : : : 1 : ; :
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3480 PEN 2iL0CATE 14,13iPRlNT*3 -*iiPEN 

liPRlNT* CLAVIER*

3490 PEN 2iL0CATE 14,16iPRlHT*4 -*iiPEN 

liPRINT* CREATION*
3500 PEN 2iL0CATE 14,19iPRlNT*5 -*|iPEN 

liPRINT* CHARBEHENT*

3510 At^INKEY»;IF aP** THEN BOTO 3510
3520 PRINT CHRI(7)iIF A4=*l* THEN BOTO 4 

010

3530 IF A»=*2* THEN SOTO 480
3540 IF Ai=*3* THEN BOTO 3630

3550 IF A»=*4* THEN BOTO 2860
3560 IF A»=*5* THEN BOTO 3780

WO BOTO 3510

3580 REN iiiiiiiiiiiit

3590 REH

3600 REH

3610 REH

3620 REH iiiiitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
3630 dl»=CHR»(243) :d2»:CHR4(242) id3(-CHR

4 (240) id44=CNRt (241 ) i d5KHR4 (224)
3640 CLSiLOCATE 14,liPEN liPRINT*HODE CL 

AVIER*iPEN 2iL0CATE 14,2iPRINT*----------------  

il

version clavier

:::n:

3650 PEN 3:L0CATE l,4iPRlNT* L'algoryth 

le du jeu est plus efficace avec un JOYS 

TICK lals si vous n'en pos- sedez pas ta 

pez les lignes suivantes.*
3660 PEN liLOCATE l,BiPRlNT*1250 a$=inke 

y4iBOSUB 2600iBOSUB 2420*
3670 LOCATE l,10iPRlNT*1270 IF a»=dl< TH 

EN sensMiBOSUB 2590iB0T0 1380*
3680 LOCATE 1,13iPRlNT*1280 IF a»=d2» TH 

EN sens:2i60SUB 2590iC0T0 1510*

3690 LOCATE l,16iPRlNT*1290 IF a<=d3» TH 

EN BOSUB 2590iB0T0 1650*

3700 LOCATE l,19iPRINT*1300 IF a»=d4» TH 

EN BOSUB 2590iB0T0 1920*

3710 LOCATE 1,22sPRlNT*1310 IF a4’d5» TH 

EN BOSUB 2590iB0T0 1750*

3720 LOCATE 33,24iPEN 3iPRlNT*<enter)*!C 

ALL BBBlSiSOTO 3450

3730 REH ii!

3740 REH
3750 REH

3760 REH
3770 REH iii 

3780 CLSiERASE aiDlN a(40,25liBOSUB 500: 
BOSUB S60ipa4’CHR4(229l

3790 BOSUB 3390iPEN liLOCATE l,25iPRlNT* 

CHARBEHENT EN COURS*
3800 OPENIN *¡tableau*

3810 FOR h«l TO AOiFOR g=l TO 25

3820 INPUT l9,a(h,gliNEyT giNEU h
3830 INPUT 19,diai INPUT >9,dxlilNPUT «9, 

dyl
3840 CLOSEIN

3850 BOSUB 3390iPEN liLOCATE l,25iPRlNT* 

CHARBEHENT TERNINE*
3860 FOR h=l TO 40iF0R g’l TO 25

3870 tra=a(h,g)

3880 IF tra=0 THEN BOTO 3940
3890 IF tra=l THEN PEN 2iL0CATE h,giPRlN 

T paliBOTO 3940
3900 IF tra=3 THEN PEN liLOCATE h,giPRlN 

T hetiBOTO 3940

3910 IF tra=4 THEN PEN liLOCATE h,giPRlN 

T irJiBOTO 3940

3920 IF tra=5 THEN PEN 3iL0CATE h,giPRlN 

T dlaliBOTO 3940

:] : : H ! i :::::: 211: : 2

chargeient

2 2 22::: ::

i!J

3930 IF tra>7 THEN PEN 3iL0CATE•h,giPRIN 

T piccl

3940 NEXT giNEXT h

3950 BOSUB 3390ita-lidiaa=0iglu=2:dx=10i 

dy=3iB0T0 900

3960 REH i

3970 REH

3980 REH

3990 REH

4000 REH.............. ..

4010 CLSiLOCATE 12,1iPRINT'LA HOHIE INVI 
SIBLE'iPEN 2iL0CATE 12,2iPRINT*----------------  

explications

î

4020 PEN 3:L0CATE 1,4:PRINT’ Toi etre ex 

plorateur ■!:PEN 2iPRINT*TULA0ANL0S.*

4030 PEN 3iL0CATE l,5iPRINT" Toi avoir t 

rouve entree pyraiide.*
4040 LOCATE l.éiPRINT’ Pyraiide de ‘|iPE 

N 2!PRINT'FE6AFATEFES ‘¡rPEN TiPRINT'gra 

nd Pharahon.*

40S0 LOCATE 1,7:PRINT* Toi faire lain ba 

55e sur trésors.*
4060 LOCATE 1,8:PRINT* Toi hoiae vil...’

4070 LOCATE 1,9:PRINT* Toi poursuivi par 

aie de FESAFATEFES.*
4080 LOCATE 1,1O:PR1NT' Aie invisible,tr 

averser lurs.*
4090 LOCATE 1,11:PR1NT' Dur,dur pour toi 

4100 LOCATE 1,12:PR1NT* Nais toi ’voir v 

U fill ■5:PEN 1:PR1NT*BHOSTBUSTER.*
4110 PEN 3:L0CATE l,13iPRlNT* Toi avoir 

radar a fantoies.'
4120 LOCATE 1,14!PR1NT* Toi avoir aussi 

vu fill "îzPEN 1:PR1NT*DRACOLA.*

4130 PEN 3iL0CATE l,15iPRlNT* Toi avoir 

gousses d'ail.*

4140 LOCATE 1,16!PR1NT* Ca etre grands s 

ortileges.*
4150 LOCATE 1,17:PR1NT* Toi avoir peut e 

tre une chance.'
4160 LOCATE 1,18:PR1NT' Si toi faire les 

six tableaux.*
4170 LOCATE 1,19|PR1NT* Hoi donner a toi 

grand pouvoir.*
4180 LOCATE l,20:PRINT* Pouvoir de fabri 
puer tableau tout seul.'
4190 PEN liLOCATE 1,22:PR1NT* Toi avoir 

tout coipris blablabla V

4200 LOCATE l,23iPRlNT* Toi pas bete.Toi 

taper touche....... *
4210 CALL 68818

4220 CLSiLOCATE 15,1!PR1NT*DEPLACENENTS* 
iPEN 2ÍL0CATE 15,2!PR1NT*»»«»«»hh‘

4230 LOCATE l,4iPRlNT*Joystick*iPEN l:L0

CATE l,5iPRlNT*-------------- *
4240 LOCATE B,7!PR1NT CHRP(241)iLOCATE 1
4,7:PR1NT'= depose de l’ail*
4250 LOCATE 5,9:PR1NT*<F1RE>

4260 PEN 2iL0CATE l,lliPRlNT*Clavler*iPE 

N liLOCATE l,12iPRlNT*------------ *
4270 LOCATE 8,13iPRlNT CHR»(241 II LOCATE
14,13iPRlNT*= depose de l'ail* 

4280 LOCATE 5,15iPRINT*<COPY> 

4290 PEN 3iL0CATE 6,17iPRlNT STR1N6I(3O, 

*=*)

4300 PEN 2iL0CATE 4,19iPRlNT*<ANy KEy>*i 

LOCATE 14,19iPEN liPRlNT*= depart de ta 

bleau*

4310 PEN 2iL0CATE 5,21iPRINT*<SPACE>*iLD

• saut'

saut'8

Â CATE 14,21iPEN liPRlNT*- changeient de 

tableau*

4320 LOCATE 33,25iPEN liPRlNT*<ENTER>*!C 

ALL 60B16iCLSi60TO 3450

4330 REN datas tableau 1 »»•**

4340 DATA 2,7,5,6,0

4350 DATA 2,23,9,2,23,39
4360 DATA 9,39,24,10,13,4,23,38,4,19,26, 
9,29,33,12,15,23,18,29,37,18
4370 DATA 4,23,12,4,17,36,9,17,22,18,23, 

16,18,23,31
4380 DATA 11,3,27,3,19,8,32,11,15,17,30, 

17
4390 REN datas tableau 2 »««♦

4400 DATA 2,7,9,16,0
4410 DATA 2,23,9,2,23,39

4420 DATA 10,13,4,24,25,4,23,27,8,19,29,

12,16,33,16,13,35,20,9,39,24

4430 DATA 4,7,23,8,11,22,8,11,27,12,15,1

9,12,15,29,16,19,16,16,19,33,20,23,13,20 

,23,35
4440 DATA 25,3,24,7,26,7,20,11,24,11,28, 

11,21,15,25,15,31,15,19,19,24,19,29,19,1 

6,23,22,23,27,23,32,23

4450 REN »♦»»» datas tableau 3 ♦»«»
4460 DATA 2,11,4,9,0

4470 DATA 2,23,9,2,23,39
4480 DATA 10,12,4,19,26,3,28,38,3,18,29, 

7,17,23,11,27,33,13,10,13,19,15,20,16,22 

,28,19,33,38,19,9,39,24

4490 DATA 4,7,13,3,18,37,16,23,21,19,23, 
33

4500 DATA 35,2,19,6,22,10,29,12,18,15,27 

,18,10,18,18,23,37,23

4510 REN »»*♦» datas tableau 4 »•»»»

4520 DATA 3,10,5,10,2

4530 DATA 2,23,9,2,23,39,11,19,13

4540 DATA 10,11,4,12,20,6,13,33,10,35,38 

,10,16,24,13,20,25,17,28,33,17,13,18,20, 

28,38,21,9,39,24
4550 DATA 4,23,11,13,19,15,20,23,19,6,9, 

21,17,20,33
4560 DATA 18,5,15,9,29,9,37,9,20,12,21,1
6,31,16,14,19,38,20,33,23

4570 DATA 25,10,17,20

4580 REH ♦«♦»» datas tableau 5 »»»♦*

4390 DATA 8,12,6,10,4
4600 DATA 2,23,9,2,23,39,5,12,16,8,12,21 

,4,7,24,4,5,34,17,23,15,17,20,19
4610 DATA 10,16,4,24,30,3,32,34,3,29,34, 

6,21,31,8,16,21,13,28,29,12,32,33,14,36,  

38,11,15,26,16,19,28,21,9,39,24

4620 DATA 4,23,10,16,23,14,8,12,20,3,7,2 

3,6,23,27,11,23,37
4630 DATA 16,3,22,7,25,7,34,2,31,7,38,10 

,29,11,33,13,28,20,24,23

4640 DATA 18,13,29,8,29,24,34,24

4650 REH »*♦»» datas tableau 6

4660 DATA 5,15,4,12,4
4670 DATA 2,23,9,2,23,39,5,14,24,17,23,1 

9,15,23,28

4680 DATA 10,13,4,16,19,4,22,25,4,28,31, 
4,34,38,4,14,16,7,18,21,9,21,23,11,30,38 

,10,30,38,11,19,25,15,27,28,15,16,19,17, 
35,38,17,9,39,24
4690 DATA 7,23,13,17,23,20,10,23,29,17,2 

3,34
4700 DATA 17,3,23,3,29,3,37,3,16,6,20,8, 

. 23,10,38,9,37,16,37,23,27,23,22,23
4710 DATA 32,10,33,10,15,24,24,24



PARTICIP
Daniel VANDENBROUCKE

accord dü participe passe avec avoir
es outils? Je les ai < r er>d u > au vo i s in.

EXERCICE

1 passé, en respectant 
regle d'accord: renausil

Ecrire en minuscules accent 
À® pavé numérique:

. Terminer -----

u es

par >én¥er<
Une des plus grandes diffi­
cultés de l'orthographe est 
l'accord des participes pas­
sés avec le verbe avoir. Vous 
n'aurez plus d'excuses si, 
après avoir tapé ce program­
me, vous vous faites encore 
piéger par un participe mal ac­
cordé. A quand CPC reconnu 
d'utilité publique ?

plus d'excuses

Le programme propose un menu à 
4 options, avec un retour automa­
tique au menu à la tin de chaque 
partie. Il s'agit de :
-voir la règle
- faire un exercice (3 au choix) 
- arrêter le programme
-changer les phrases de l'exer­
cice
Chaque exercice comprend 7 phra­
ses pour ne pas lasser l'attention ; 
l'exercice étant mis en DATAS, il 
est assez facile de l'agrandir. Le tra­
vail est auto-correctif : si l'élève se 
trompe, le logiciel lui propose une 
aide "pas à pas" sous la forme 
d'une série de questions qui retra­

cent les différentes étapes du rai­
sonnement grammatical. Toute l'ai­
de s'efface au moment où le pro­
gramme demande à l'élève de don­
ner à nouveau sa réponse. Le tra­
vail s'effectue en minuscules accen­
tuées, a l'aide du pavé numérique 
(voir guide de l'utilisateur).
- Utilisation
Le logiciel indique à l'élève ce qu'il 
doit faire (fenêtre en milieu d'écran) 
et comment il doit le faire (fenêtre 
en bas d'écran).
La dernière partie du programme 
propose une aide à la modification 
des phrases et réponses de l'exer­
cice, de façon très détaillée. Il con­
vient donc d'avoir deux versions du 
logiciel : l'une PROTEGEE qui s'a­
dresse à l'élève et UNE AUTRE 
NON PROTEGEE OUI S'ADRES­
SE A CELUI OUI SUPERVISE 
L'EXERCICE (enseignant ou autre 
personne compétente). Le "super­
viseur" modifie les datas et réenre­
gistre une version protégée sans 
écraser la première : cela fera d'au­
tant plus d'exercices.

1 REM HtHfttfttIHfHftIllMtttftHH 
2 REN CHARGEUR PARTICIP

3 REN timiHumimimtHHtmm

S REN

10 NODE 0
20 DIN ItlieiiPAPER liBOROER 2iCLS 

30 DATA A,D,C,D,E,P,B,H;I,J,K,L,N,N,O,P, 

0,R
40 LOCATE 6,6iPRlNT*AAAAAAAAAA'iP0R d«l 

TO lOOsNEXT d

50 FOR M TO 18:READ HliliNEXT iiPAPER 

liPEN 6

60 FOR i-1 TO 7:L0CATE 6,6iPRINT l»li):F 

OR TO 100;NEn tiNEXT iiSOSUB 500:F0 

R i=l TO IBiLOCATE 7,6iPRINT IXiliFOR t 
=1 TD lOOiNEXT tiNEXT iiSOSUB 500 

70 LOCATE 8,6iPRINT"A'iF0R t=l TO 300iNE 

XT tiSDSUB SOOiFOR 1=1 TD 13iL0CATE 9,6i 

PRINT IKiliFOR t=l TO lOOiNEXT tiNEXT i 
iBOSUB 500iF0R i>l TD 13iL0CATE 10,6iPRI 

NT IXiliFDR t*l TO lOOiNEXT tiNEXT iiSO 

SUB SOOiLDCATE ll,6iPRINT''*iF0R t>l TO 

300iNEXT ti

EDSUB SOOiFOR t-l TO lOOiNEXT ti LOCA 

TE 12,6iPRINT*A*:FOR t=l TO 300iNEXT tiB 

DSUB SOOiFOR t-l TO lOOiNEXT t 

80 FOR iM TO ViLOCATE 13,6iPRINT Itlili 

FOR t^l TO lOOiNEXT tiNEXT iiBOSUB SOOiF 

OR i-1 TO 4iL0CATE 14,6iPRlNT IXiliFOR 

tM TO lOOiNEXT tiNEXT iiBOSUB SOOiFOR i 

>1 TO SiLOCATE lS,6iPRINT UliliFOR t>l 

TO lOOiNEXT tiNEXT iiBOSUB 500 

90 PEN OiLOCATE 5,10iPRINT*=== 

LOCATE 5,12iPRINT’A C C 0 R O’iLOCATE 9, 

14iPRINT"D U'iLOCATE 3,16iPRINT-PARTICIP 

E PASSE'iLOCATE 6,18iPRINT'AVEC AVOIR"! 

LOCATE 2,21iPRINT CHR4(164)|* Vandenbrou 

cke D.’iLOCATE 4,23iPRINT" 
100 LOCATE S,24iPRINT'je charge... 
110 RUN"!" 

500 SOUND 1,284,20,7,0,0,1 

510 RETURN

:xs! :x! :

ssssszx:

10 ' GRAMM'AIDE h

iHumtm
20 ’ »»»»«» PRESENTE PAR «»»♦**»»«♦»» 

imtmtt«
30 ' HtiHHimiimim VANDENBROUCKE 

DANIEL ««

40 ' »»»»»»♦♦♦»♦»♦♦»»»»»♦♦»»»♦♦♦»♦♦»♦»♦♦
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AVOIRAVEC

N.B.

J'ai vu

UNE F1LLE':FOR a<l TO JOOOiNEl

ISHHitSitt 
50 HODE hBORDER hGOSUB 930:GOSUB 1400: 

GOSUB 990:CLS:

60 PRINTI2, ' aiasaiitHaasHaHaiaass» 

SSffttSIHS ■
10 PRINTI2, ' sa«* ACCORD OU PARTICIPE 

PASSE s««» ' 

BO PRINTI2, ' 

«itsi ' 

90 PRINTI2, ' aaiiitHSiaiatHStil«»«

100 LOCATE l3,2,l:PRINTI3,'Le participe 
passi eaployl avec AV0IR'iL0CATEl3,l,2:P 

RINTI3,'s'accorde avec le C.O.D.। si ce 
dernier est plací avant le verbe.'iPRINT 

I3,STRINBI(4O,'»'!:PENI3,7:PRINTI3,'POUR 

TROUVER LE C.O.D,poser la question:'
110 L0CATEI3,2,9;PRINTI3,'SUJET ♦ AVOIR 

♦ PARTICIPE PASSE + QUOI ?':PRINTIJ,'

ou'
120 LOCATE«, 1,14:PRINTI3, 'SUJET + AVO 

IR ♦ PARTICIPE PASSE ♦ OUI ?':PENI3,1:PR 

INTIJ,STRINGI(40,'i'!:F0R A= 1 TO 10000: 

NEXT A

130 L0CATEI3,5,15:PRINTI3,' N.B. OU 

01 s'eaploie pour un C.O.D, dlsignant un 

aniaal ou une chose.'iPRINTI3,'
QUI s'eaploie pour un C.O.D. dlslgna 

nt une personne.':FOR a-1 TO 7000:NEXT a 
: PENI3,1:CLS 13 
140 LOCATE«, 17,2:PRINT«, ' EXEHPLE ' 

ISO LOCATE«, 3,4iPRlNT«, 'J'ai vu 

une fille' 
160 FOR aM TO 2500:NEXT a 

170 LOCATE«, 5,14:PRINT«, 'SUJET + AVO 

IR a P.passe a OUI ?':FOR AM TO 2000:NE 

XT A 

180 LOCATE«, 5,12:PRINT«, ' 

qui 1 

T a 

190 L0CATE«,5,6iPRINT«, '------------ ':LOCA
TE«, 7,71PR1NT«, 'QUI ? ':FOR aM TO 2 

500:N£XT a:LOCATE«, 15,7:PRINT«,'---------

“':LOCATE «,21,6:PRINT«,CHR»(149!:L0C 

ATE«,21,SiPRINT«, CHRI(240!:F0R aM TO 

25D0;NEXT a
200 LOCATE«,3,9:PEN«,7:PRINT«, 'C.O.D 

. plací APRES LE VERBE donc'sPRINTI3,' P 

AB.D'ACCORD du participe passCiFOR a*l 

TO 3SOO:NEXT a:LOCATE«, 3,10iF0R aM TO 

3000:NEXT a:CLS«:PEN«, 1
210 LOCATE«,5,4:PRINT«, 'la fille que 

j'ai (vu!':FOR aM TO 3500:NEXT azLOCAT 

E«,2,16:PRINT«, 'SUJET a AVOIR a P.PAS 

SE a QUI ?':FDR aM TO 2500:NEXT a 

220 LOCATE«,2,1B:PRINT«, '

vu 
T a 

230 LOCATE«,18,5:PRINT«, '------------------ ':
LOCATE«,21,6:PRINT«, 'OKI ?':FOR aM T 

0 2500:NEXT a:L0CATE«,15,6:PRINT«, '-- 

—'iL0CATE«,15,5:PRINT«,CHR»(240!:PEN 

«,7:L0CATE«,14,4iPRINT«,'BUE':F0R AM 

TO 2000:NEXT A
240 LOCATE«, 15,3:PRINT«,CHR»(145!:L0CA 

TE«, 15,2: PRINT«,CHRt ( 156! : LOCATE«, 11, 
2:PRINT«,'—-':LOCATE«,1O,2:PR1NT«,C 

HR»(15O!:LOCATE«,1O,J:PR1NT«,CHRI(241! 

250 PEN«,7:L0CATE«,l,lt:PRlNT«,'C.O.D 

. plací AVANT LE VERBE donc ACCORD':LDCA

ai 

qui ?'iFOR a*l TO 3000:NEX
J'

-íPE

TEt3,l,l2:PRINTt3,*du participe passi en 

genre et en noibre*
260 L0CATE»3,l3,l3:PRINT»3,'AVEC LE C.O. 

D.*tFJOR a=l TO 5000:NEU a
270 L0CATE»3,23,4:PRlNT»3,’ VUE 

Ni3,l
280 FOR a=l TO 6000:NEn a 

290 60T0 50

300 ' »»»»»»»»»«»»»m»»»»»»*»»»»» exerc 

ice «»»»<»»»a»aa»»»a»a
310 '

coipteurs #»»#»«♦
320 b=Oif*O:fa=O

330 ' e»«e»«»fseM»e«M»M»»«*<» exerc 

ice »<«>»««<»««•<>«•
340 CLSI3:CLSIO:LOCATEiO,16,1i PRINTtO, *E 

«ERCICE’iFOR TM TO IbOOiNEH T

350 DATA Les chiens avaient (poursuivi I 

les cerfs,poursuivi,oui,2, cerfs,non,non 

360 DATA 'Les outils? Je les ai (rendu! 

au voisin,*,rendus,oui,l,outils,oui,oui 

370 DATA Les filles ont (cueilli! des ch 

aipi gnons,euei11i,oui,2, chaipi gnons,non 

,non
380 DATA "Tous les fruits que j‘al (cuel 
lli!,Je te les donnerai.*,cueillis,oui,1 
,fruits,oui,oui
390 DATA Les ailes qu'ils avaient (connu 

! I Paris,connues,oui,1, aiies,oui,oul 
400 DATA 'Je leur ai (expidii! les lettr 

es.',exp<dl{,oui,2,lettres,non,non
410 DATA J'ieaglne bien la peur qu'ils o 

nt (eu!,eue,oui,1, peur,oui,oui

420 DATA *0! les as-tu (achetl!,ces rose 

5?*,achet{es,oui,1,roses,oui,oui
430 DATA “Ces r}gles,il les ont dijl (it 

udi{!*,{tudi{es,oui,l, r}gles,aui,oui 
440 DATA 'Elle lui a (dfsignl! une sorti 

e diser)te',dfsignl,oui,2,sortie,non,non 
450 DATA 'Pendant deux heures,ils ont (c 

ouru!.',couru,non,0,non,non,non
460 DATA ' Ces fourrures,ce n'est pas lo 

i qui les lui ai (vendu!.',vendues,oui,1 

,fourrures,oui,oui
470 DATA 'Les proaeneurs ont (dlnlchl! d 
es serles.',d{nich{,oui,2,lerles,non,non 

460 DATA ' Les chiots que j'ai (caress! 
! (talent lignons.',caress{s,oui,1,chiot 

s,non,non
490 DATA ' Elle renonce lalgrl les encou 

rageients que son entraîneur lui a (don 

n(!.',donn{s,oui,l,encouragiienti,oui,ou 

1
500 DATA 'Je vois que tu as (corrigl! to 

n exercice',corrigl,oui,2,exercice,non,n 

on
510 DATA 'Je ne l'ai jaiais (vu!,cette f 

ille.',vue,oui,<,fille,oui,oui

520 DATA ' Quels nualros avez-vous (de 

aandl! au standard ?',deaand(s,oui,2,nua 

eros,oui,oui
530 DATA 'La personne qui vous avait (t( 

Kphonl), est arriv(e.',t(l(phonl,non,0, 

non,non,non
540 DATA 'Nous t'avons (cherchl! longtea 

ps,dirent I Lucie,les gar\ons.',cherch(e 

,oui,1,Lucie,oui,oui
550 DATA 'Voici les lettres que j'ai (le 

rit).',(crites,oui,l,lettres,oui,oui
560 CLSI0:L0CATEI0,16,l:PRINTI0,'EXERCIC

J E':LOCATE IO,4,2:PR1NT«0,'BUEL EXERCICE 

VOULEZ-VOUS FAIRE ?':PR1NTIO:PRINT4O,'TA 

PEZ : 1 , 2 ou 3 ♦ >ENTER<' :INPUT«O ,'

',CG:ON CB BOTO 570,580,590

570 RESTORE 350: BOTO 600
560 RESTORE 420: BOTO 600
590 RESTORE 490: BOTO 600
600 iM;F0R 1=1 TO 7iREAD phS(i!,bont(i! 

,repC0Dt(i! ,nat(l! ,repgl[S(i! ,repavantS(i 

!,repaccordt(il

610 CLS<0iCLSt2:PRlNTt2:PRlNT«2,' ACCOR 

D DU PARTICIPE PASSE AVEC AVO1R':PR1NTI2 

iPRlNTi2,ph4(i!
620 BOSUB 960;LOCATEtO,16,l:PAPERIO,0:PE 

NIO,!:CLStO:PRlNTiO,'EXERCICE'

biO LDCATEtO,2,4:lNPUT«O, 'Ecris le part 

Icipe passi,en respectant la rigle d'acc 

ord: ',pp4(i)
640 IF pp(li!>bonFll! THEN BOTO 650 ELSE 

BOTO 670
650 LOCATEIO,10,8:PRINT<0, 'TRES BIEN... 

':FOR drM TO 2000:NEXT drilF i«7 BOTO <1 

10 ELSE BOTO 660

660 PRINTIO,' PASSONS A LA PHRASE SUIVAN 

TE.':FOR aM TO 2000iNEXT a:NEXT i:BOTO 

610
670 IF pp<(i!<> bonlli! THEN BOTO 690

680 REH a««»»»»»»»»**# correction pas 

a pas »«aMaaatiaata«»«
690 fM+1: L0CATEI0,10,8:PRINT»0, 'CE N' 

EST PAS EXACT...':PRINT»O,'Ce n'est peut 

-etre qu'une faute d'orthographe sur le 

radical,lais'aPRINTtO,'NOUS ALLONS CHERC 

HER ENSEHBLE':FOR AM TO 4000tNEXT A
700 PEN I1,11PAPER«1,3:PEN IO,7iPAPER(O, 

b
lia CLStl:CLStO:PRINT«O,' 
AIDE'iPRINTtl,' Rlsual des donnles appor 

ties par 1'alde'iL0CATE»0,l,5iPRINI»0, '
V a-t-il un C.O.D. dans cette phrase 

?':INPUTiO,' tape: oui / non. ',cod4(i 

!
120 IF coddi!* repCODtIi! THEN GOTO 740 

ELSE GOTO 730
730 PRINTiO, ' ERREUR... LA REPONSE ETAl 
T 'irepCDDtdliFOR KM TO 1600:NEXT H 

740 IF repCDD«(l!"'non' THEN GOTO 860: E 

LSE PRINTIt,'COD > ';repCODI(l!:CLSiO:L 

OCATEIO,2,6:PR1NT 10,'Le CDD est-il un p 

ronoi (1! ou un nos (2!? ':INPUT>0,' Tap 

I le chiffre-code : ',c:IF c’natlil THEN

PRINTIO,'EXACT' ELSE GOTO 750

750 IF c>2 OR cil THEN PRINTIO,'Fais att 

ention t 'tPRINTIO,'Le COd est-il un pro 

noi (1! ou un noa (2! ? ':INPUTIO,' Tape 

le chiffre-code suivi de lENTERf ',c:IF 

C'nat THEN PRINTIO,'EXACT'

IbO IF cOnatli! THEN PRINTIO,'Ce n'est 

pas exactjle COD est un '|:1F natdl^l T 

HEN PRINTIO,'PRONOH.'ELSE PRINTIO,'NOH.' 

:FOR hgM TO 1500:NEXT hg:60T0 770 

no IF nat(i!=2 THEN PRINT 11,'le COD es 

t un noi I 'pGOTO 130
780 IF nat(i!M THEN PRINT 11,'le COD es 

t un pronoi qui reaplace le noi';:6DT0 6 

00
790 CLS IO:PRINTIO1PRINTIO,'Ecris le C.O 

.D.- HETTONS-NOUS D'ACCORD -':PRINTIO,‘T 

U (criras un noa sans son dlteriinant;
sinon la rlponse sera refusle
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Àpar le prograiie.'iPRINTIO,* 

VAS-Y.':INPUT«,* ■,gk»(i)i

VAS-V I INPUT«,

BOTO 810
800 CLS«!PRlNT«!PRINT«,*Ecris le noi 

reiplad par le pronoi COD."iPRINTIO," I 

1 est inutile d'Icrire l'article,
sinon la riponse sera refusIe'iPRINTI

0,* VAS-Y*¡INPUT«,* *,gk»(i)!B 

OTO 810
810 IF gkl(i)>repgkl(i) THEN SOTO 820 E 

LSE BOTO 790
820 PRINT«,gklliliCLS «¡LOCATE«,2,3! 

PRINT«,*Le C.O.D. est-il piad avant 1 
e verbe?*!PRINT«!PRINT«!lNPUTtO,* " 

ponds par oui / non . *,avantl(il
830 IF avantilil*repavantl(il THEN BOTO 

850 ELSE BOTO 840
840 PRINT«,*Ce n'est pas exact|la bonne 

riponse est *|repavantl(i)
850 IF repavantl(i)**oui* THEN PRINT«,* 

le COD est piad avant le verbe.*! ELSE 

PRINT«,*le COD est piad apris le verbe 

R{

660 INPUT «,*D'apr{s la rigle, ce parti 

cipe passe peut-il s'accorder *|accordt( 

1)
870 IF accordllilOrepaccordliil BOTO 69 

0 ELSE BOTO 860
880 IF accDrdl(i)*repaccordl(i) THEN CLS 

«¡PRINT «,*D'ACCORD,ON REPREND.'iFOR A 

>1 TO SOOOiNEXT AiPAPERIl,OiCLS«iCLStli 

BOTO bi<i
890 CLSWiPRINTIO,* LE PARTICIPE PASSE,e 

(ploy! avec Avoir, S'ACCORDE AVEC LE C.O 

.D. SI CE DERNIER EST PLACE AVANT LE VE 

RBEfiPRINT«,* IL NE S'ACCORDE JAMAIS S 

1 LE C.O.D EST PLACE APRES LE VERBE OU 

S'IL N'Y A PAS DE C.O.D.*|FOR a«l TO 700 

OiNEXT a:
900 CLS»Oi#a=fa+ltSOTO 660
910 EOSUB 1080:FDR jM TO lOOOOiNEXT jiC 

LSiPRINT iPRlNTiPRINTiPRINT*L'EXERCICE E 

ST TERMINE.‘iSOTO 50

920 END
630 ' iiaaasstsataaaaaaMtHaHaHHHfi 

SSH« fenetres
940 NODE liNlND0NI2,l,40,l,5iPAPERI2,liP 

ENI2,DiNINDON<l,l,4O,6,lOlNIHDOH«,l,40, 

11,211 NIND0N46,5,35,22,25t PEN46,OiPAPERI 

6,liNlND0N<3,l,40,6,24

950 RETURN
960 ' HsaaHSHsassKMKasHHas prese 

ntatlon accents
970 CLSI6!PRINT<6:PRlNTI6,*Ecrire en lin 

uscules accentules 

Iquei*iPRlNTI6,*
1 *|PR1NTI6,* 

980 RETURN

990 ' le

nu saxata
1000 LOCATE«,3,3iPRINTI4,*Accord du Par 

ticipe Passi avec AVOIR*iPRINT«:PRINT« 

1010 LOCATE«,19,6iPRINT«,*HENU*
1020 LOCATE«,1,6!PRINT«,* VOIR LA RE6L 

E D'ACCORD
1030 LOCATE«,!,lOiPRINT«,* FAIRE UN EX 

ERCICE
1040 LOCATE«,1,12:PRINT«,* ARRETER LE 

PROBRANHE
1050 LOCATE«,!,14:PRINT«,* CHANBER LES

iv(c li pavT nuilr 

I • 7 I ) • 0 I \ • 

Tirilnir par >ENTER<’

r
2*

3*

PHRASES DE L'EXERCICE .. 4*
1060 L0CATEt4,3,17!lNPUTI4,'Paur choisir

!

! ' I LOCATE«, 34,2i PR

taper le chi 

ffre-code puis lENTREEI *,CHOIX

1070 CLS«!ON CHOIX BOTO 60,310,920,1200 

1080 ' aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa bilan de 1 

'exercice

1090 CLSIliCLS«
1100 PRINT«,STRINSII«,*»*)¡PRINT«,* 

BILAN DE L'EXERC1CE*!PR1NT«,STR1N6II4O, 
*S*)!

1110 b<i-f!PRINT«!PRlNT«,*Noibre de ph 

rases (tudiles
INT«,i!PRINT«!PRINT«,*Nbre de bonnes 

riponses directesi*iLOCATEtO,34,4!PRINT* 
0,b
1120 ydNTKb/iXlOOl

1130 PRINT«!PRlNT«,*Efflcacit( personn 

elle ..................... *!LOCATE«,34,6!PRINTM,

Y!‘I'
1140 IF fOO BOTO 1150 ELSE BOTO 1190 

1150 PRlNT«!PRINT«,*Noibre d'appels ( 

l'aide.............. ! *!LOCATE«,34,8!PRINT«,

f

1160 IF f<fa THEN z>100!BOTO llBOiELSE S 

OTO 1170

1170 fx>(f-fa)!z=INT((fx/f)elOO)

1180 PRlNÎ«iPRINT«,'Efficacit( de cett 

e aide.............. i *|LOCATE«,34,1O!PR1NT«

1190 PRINT«!lNPUT«,*lipriiante oui ! n 

on ( ♦ enter)*,tl!t.«UPPERIit«!lF tl«*N 

ON* THEN BOTO 50 ¡ELSE BOTO 1195
1195 CLS «¡PRINT«,* BRANCHEZ L'IMPRIMA 

NTE,PUIS REPONDEZ AUX BUESTIONS'iLOCATE* 

0,2,B¡PRINT«,*teriiner par >ENTER<*¡LOC 

ATE«,2,4¡INPUT«,"Noa et prinoi *,nliL0 

CATE«,2,6¡ INPUT«,*quelle est la date ( 

jj/ii/aa) *,dl

1197 PR1NTI8,*BRAHN'AIDE - ACCORD DU PAR 

TICIPE PASSE AVEC AV01R*iPRINTI8¡PRINTi8 

,*EUve ! *¡nl¡* date ¡*|dl
1198 PRlNTIB,*Exerclce No *;CB|* Noibre 

de phrases ¡*¡i¡PRlNTIB,'Noibre de bonne 

s riponses directes ¡ *|b¡PRINTI8,*Effic 

aciti personnelle ¡ "jyj" I*¡PRINTI8,*No 

abre d'appels I l'aide ¡ *|f¡PRINTI8,*Ef 

ficaciti de cette aidi ¡ *|Z|* I*¡BOTO 5 

0

1200 ' fixxxtaiaxxtaHi lodifier le 

s phrases itxtxassssxs
1210 NODE 2IPR1NT* Coiaent aodifier les 

phrases ? voici l'ordre des (llients ( t 

aper ¡*

1220 PRINT STRINBII6B,*-*I
1230 PRINTiPRINT* guilleiets v phrase av 

ec p.passi entre ( ) v finir gullliiit 

s + virguIe*¡PRINT¡PRINT"Ii participe pa 
ssl accordi (ou non) ♦ virgule 'iPRINTsP 

RINT* oui ou non * virgule (priiinci d'u 

n cod)*
1240 PRINTiPRlNT'l ou 2 virgule (code 

pour CDD pronos ou nos )*
1250 PRINTiPRINT* taper le noa COD ou le 

nos reiplad par le pronos COD v virgul 

e *¡PRINT¡PRINT* taper oui,non ♦ virgule 

( cod avant le verbe ?)*¡PRINT¡PRINT*ta 
per oui ou non sans virgule (accord ou n 

on ?)

1260 LOCATE l,17i PRINT STRINBÍIBO,*-*): 
PRINT'AVANT DE COHNENCER LA NODIFICATION 

DANS LES DATAS DU PROBRANHE,PREPAREZ TO 

UT SUR UNE FEUILLE DE PAPIER. CHAQUE EXE 

RC ICE COMPTE 7 PHRASES.*

1270 LOCATE l,23:PRINT*Appuyer sur C p 

our continuer ¡sur H pour retourner au 

aenu*t

12B0 O(=1NKEY(;IF THEN 1260

1290 IF O» »*C* OR DI »*c* THEN BOTO 131 

O
1300 IF DI =*H* OR DI «*i* THEN BOTO 50! 

ELSE CLSrSOTO 1270

1310 CLSiLOCATE 13,2íPRINT*T0UT EST PRET 

r iLOCATE 2,4iPRINT*Taper EDIT + nuairo 

de la ligne I aodiFier*iPRINTiPRINT*po 

ur l'exercice 1,lignes No 350 I 410*!PRI 
NT 5PC(7);*exercice 2,lignes No 420 ( 46 

0 "SPRINT SPCI7l|*exerclce 3,lignes No 4 

90 I 550*

1320 PRINTiPRINT*Les nualros de lignes s 

e succldent de 10 en 10.*

1330 PRINTiPRINT* Effacer l'ancienne phr 

ase avec la touche >CLR< plade sous la 

preiilre lettre । taper les nouvelles do 
nnles et appuyer sur la touche >ENTER<*t 

PRINT'Appeler une nouvelle ligne etc ..

accentuation Trancai

1340 PRlNTi PRINT*Ouand c'est terain(,ta 

per RUN pour virifier les aodificatlons 

avant de faire un nouvel enregistraient 

(Uve qui sera protigl pour interdire 1' 

accls aux rlponses'i
1350 PRINT* POUR REVENIR AU HENU ..............
......... TAPER H* iPRINT* POUR REVOIR LES E 

XPLICATIONS ................... R"SPRINT" POUR CO

HHENCER LES MODIFICATIONS............ F*
1360 DMNKEYlilF D«** THEN 1360iELSE 6 

OTO 1370
1370 IF D«*F* OR Dt=*f* THEN PRINT*ALLE 

Z-Y...*:END:ELSE 1380

1380 IF DI«*H* OR Dl«*i* THEN NODE liBOT 

0 990!ELSE BOTO 1390 •

1390 IF DI=*R* OR D«*r* THEN BOTO 1200!
ELSE CLSiSOTO 1350 

1400 REH......... ............. i

se et cedilie.............

1410 REH accents 

1420 SYHBOL AFTER 64 

1430 SYHBOL 12S,l60,U0,l3C,l66,(7E,l60, 

I3C 

1440 KEY 135,CHRI(123I
1450 SYHBOL 123,U,li8,63C,l66,l7E,«0,63 

C
1460 KEY 128,CHRII12S)

1470 SYHBOL 64,160,610,678,60,17C,6CC,67 

b

1480 KEY 129,CHRI(64I

1490 SYHBOL 92,60,60,63C,666,660,63E,68, 

618

1500 KEY 132,CHRII92)

1510 SYHBOL 124,630,68,666,666,666,666,6 

3E
1520 KEY 137,CHRII124) 
1530 SYHBOL 94,618,624 

1540 KEY 134,CHRII94I 
1550 SYHBOL 93,61C,632,638,66C,638,610,6 

90,660
1560 KEY 131,CNRtl93l
1570 RETURN
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SECW+
Didier LE MEN

Que ceux qui n'ont jamais eu 
envie de regarder leurs dis­
quettes au fond des octets 
me jettent le premier bug qui 
leur tombe sous la main. SEC- 
TORY + permet, en effet, de 
décortiquer votre support* 
préféré.

votre

L'écran comporte six fenêtres, dont 
les fonctions sont les suivantes :
- Fenêtre en haut, à gauche : 
COMMANDES en clair, repérées 
par un numéro.
- Fenêtre en haut, à droite : IN­
FOS piste, secteur, page et lec­
teur.
- Fenêtre du milieu : AFFICHAGE 
du buffer de lecture secteur, (2 pa­
ges).
- Fenêtre en bas, à gauche : FOR­
MAT de la disquette lue.

- Fenêtre en bas, à droite : INFOS 
phase résultats du FDC.
- Fenêtre en bas, au milieu : MES­
SAGES divers.

Description des commandes

• Touches curseur HB :
Permettent de pointer n'importe 
quelle piste.
• Touches curseur DG :
Idem HB, pour les secteurs.
• Touche '0' :
Affiche page 0 ou page 1 du buffer 
de lecture secteur.
• Touche'.' :
Commutation lecteur A ou lecteur
B.
•Touche'T:
Lit le secteur pointé et en sort le 
contenu dans la fenêtre centrale.
• Touche '2' :
Ecrit le secteur pointé avec le conte­

nu du buffer, après une confirma­
tion de sécurité.
• Touche '3' :
Modifications : affiche la page 0 du 
buffer, une flèche clignotante indi­
que l'octet pointé. Déplacer cette 
flèche avec les touches curseur, 
sur l'octet visé, (mode déplace­
ment) et taper ENTER (mode écri­
ture). Taper ensuite la nouvelle 
valeur, en héxa, puis ENTER. Pour 
sauter un octet sans sortir du mode 
écriture, taper simplement ENTER. 
Pour sortir du mode écriture, pres­
ser CTRL et ENTER. Pour sortir de 
l'option MODIF., taper '3' en mode 
déplacement. Dans ce mode, on 
peut commuter page 0 ou 1 avec la 
touche '0'.
• Touche '4' :
COPY : copie de pistes (maximum 
5) avec lecteur. Quatre formats sont 
proposés, IBM, Data-only, Vendor 
et Non standard. Il faut donc connaî­
tre le format de la disquette source 
et formater la disquette destination 
en conséquence.
• Touche'5' ;
DIR : affiche le catalogue de la dis­
quette.
• Touche'6' :
FORMAT : formatage de pistes iso­
lées (ou de la disquette entière) en 
format IBM, Data-only, Vendor ou 
Non standard. Cette dernière op­
tion permet d'affecter des numéros 
de secteur différents des trois stan­
dards, (protection de programmes).
• Touche '7' :
BLOC : calcule les numéros de 
piste et de secteur d'un bloc dési­
gné par son numéro en héxa, en. 
fonction du format.
• Touche'8' :
ID secteur : lit le premier champ Id 
secteur rencontré sur la piste poin-

18
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3 REVUES POUR LES PASSIONNES

REVUE DES UTILISATEURS D'AMSTRAD : en vous abonnant, vous recevrezCPC
chez vous votre revue. Vous bénéficierez de réduction sur certains produits et vous recevrez gra­
tuitement s\x numéros hors série (un tous les deux mois).
AMSTAR ; en avant première, toutes les nouveautés sur AMSTRAD - des programmes, des arti­
cles ! A la demande de nos lecteurs, nous prenons désormais les abonnements.
PCompatible MAGAZINE : sortie prévue du numéro 1 mensuel le 13 février 1987.

Attention, tous nos abonnés reçoivent avant parution des souscriptions suries nouveaux livres !

□ CPC AMSTRAD
□
□ Abonnement essai
□ AMSTAR
□ PCompatible Magazine
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tée à l'activation de la tête de lec­
ture et affiche en bas, à droite, les 
trois registres d'états du FDC, (STO, 
STI, ST2), ainsi que les numéros 
de piste (TRK; en héxa), de secteur 
(SC:), et la taille de celui-ci (SIZ;), en 
multiple de 255. (Utile uniquement 
aux spécialistes).
• Touche '9' :
SAV : non, cela ne veut pas dire 
Service Après Vente ! SAV : sauve­
garde d'un secteur, (celui en mé­
moire) sous forme de fichier binaire. 
Entrer huit caractères maxi; le sec­
teur est sauvé sous le nom 
'xxxxxxxx.SCT'.

Parmi toutes ces options, seule la 
troisième (MODIF) demande un 
peu de pratique, mais on s'y fait très 
vite.
Le programme se décompose en 
trois parties. Présentation, mise en 
page et chargement des codes ma­
chine. Une boucle de commandes 
et les sous-programmes options et 
enfin le traitement des erreurs dis­
quette. Cette partie indique dans la 

fenêtre centrale du bas, toutes 
(enfin j'espère !) les causes d'erreur 
en lecture et en écriture. Par exem­
ple, FORMAT NON STANDARD. 
D'ailleurs, si une telle erreur est 
rencontrée, le programme deman­
de si le code correct est connu. 
Dans la négative, il est possible d'ef­
fectuer une recherche des numé­
ros de secteurs, (limités à 9). Atten­
tion, pour cette recherche, le nom­
bre de tentatives de lecture est 
ramené à 1 (normalement 10). Il se 
peut donc que sur de vieilles dis­
quettes, certains secteurs échap­
pent au programme. Veillez donc à 
la qualité des disquettes que vous 
protégerez avec ce système.
La partie langage machine com­
prend trois routines. En AOOO, rou­
tine de lecture-écriture secteur et 
recherche de piste. En A050, rou­
tine de détermination du format. En 
Al 00, dump mémoire du buffer de 
lecture.
Pour conclure, j'espère que ce 
petit utilitaire vous rendra autant de 
services qu'à moi, comme par exem- 

pie, ressusciter des programmes 
effacés ou protéger vos disquettes 
des regards indiscrets.

10 REH 

20 REH 

.H 1986

30 REH - 

SECT0RY+ D.L

40 REH

50 OPENOUT'D'iHEHORY HIHEH-liCLOSEOUT

60 PENIl,liPAPERtl,0

70 HEHORY ii2PPFi60SUB 1B30

dO PENI1,O:PAPERI1,1

90 PISTELO:SECTEUR=1: PASELO:LECTEUR=O

100 POKE IB4E0,255:POKE 6BE78,25S

110 KEY DEF 11,1,Í3B:KEY I41,'r*+CHR»I13 

):KEY DEF 18,0,13,13,141

120 REH 

130 REH 

HANDE - 

140 REH

150 IF LECTEUR=O THEN LECTt="A' ELSE LEC 

T$=*B‘

160 cidl’"1234567890.■+CHRt(240)♦CHRt(24

BOUCLE DE COH
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À À
1)+CHR4(242)+CHR4(243)

170 ON ERROR SOTO 1390:ON BREAK BOSUB 13 

70

180 POKE &A019,0:POKE &A01A,i<90

190 L0CATEf2,2,2:PRlNT»2,'Piste:'I:PRINT 

»2,USINB '»l'îpi5teî!PRINTI2,' Sect!'|:P 

R1NTI2,USINB 'l'¡5ecteur|:PRINTI2,' Page 

!'pagej'Lect:'jlect4j

200 XMNKEYi:LOCATE »1,45,1:PRINT»1,CHR 

l(247)j:L0CATEtl,45,l!PRINTIl,' 'pIF U 

=" THEN BOTO 200

210 ON INSTR(cid4,x4l BOSUB 230,360,410, 

670,840,870,1120,1750,1770,1090,1340,118  

0,1210,1240,1290

220 SOTO 150

230 REN 

CT —- 

240 POKE iiA023,684:PABE<0:P0KE liA110,(90 

:LOCATE »2,23,2:PRINT«2,page

250 POKE liA023,187:POKE 6A013,LECTEUR:P0 

KE i>A015,PISTE:CALL 6AOOO!lF PEEKIÍA04B)

<>0 THEN POKE íiA023,ít84;GOTO 1410 ELSE P 

OKE liA023,i84

260 CALL »050:BOSUB 1680: IF PEEK(»048)

<>0 THEN POKE »023,l84:60T0 1410 ELSE S 

EC T« (lecteur-l ) »PEEK (»89F»lecteur«»0)

IF ID>1 THEN 1D>O:RETURN

2B0 IF PEEK(»B9F)>1 THEN F0RN4>' 

LIRE SE

IBN

290 IF PEEK(»B9F)441 THEN FORN»«' STAN 

DARD '

300 IF PEEK(»B9F)4C1 THEN FORH«=' DATA 

ONLY '

310 CLSIS:LOCATE fS,2,2:PRINT«5,{ori»|:l 

F COPY«! THEN COPY=O:RETURN

320 POKE »013,lecteur:P0KE »015,piste:

POKE »017,SECT

330 CALL »000:IF PEEK(»04B)<>0 THEN PO 

KE »023,iiB4:BOTO 1410

340 IF writflag*! THEN NriHlag«0:P0KE i 

A023,tiS4:CLSt4:RETURN

350 CALL »100:RETURN

360 REH 

ECT —■ 

370 CLS»4:PR1NT»4:PRINTI4,' « ECRIRE » 

confireez (D/N)':CHR»(7)i

3B0 x»=INKEY»!lF x»«" THEN 380

390 IF xiO'O' THEN CLS«4!RETURN

400 Mritflag«l:POKE »023,685:6010 260

410 REH.................................................................HODIF 

ECRIRE S

420 page>l:EOSUB 1090

430 CLSt4!L0CATE t4,l,2:PRINTI4,'N0DIFIC

ATIONS Node : Deplaceient'

440 )i1-B!v1=2

450 x4=UPPER4(INKEY»):LOCATE »3,hl-l,vl: 

PRINT«3,CHR»(243):F0R t==0 TO 20:NEn:L0C 

ATE »3,hl-l,vl:PRINT»3,CHR»(128)!lF x»=' 

' THEN 450

460 IF x»=CHR»(240) THEN vl=vl-l:lF vl<2 

THEN v1=2!B0T0 450

470 IF x»=CHR»(241) THEN vl=vl»l:IF vl>l

1 THEN ¥1=17!BOTO 450

480 IF x»=CHRF(242) THEN lihhl-3iIF liKB 

THEN hl=B!BOTO 450

490 IF x$=CHR$(243) THEN hl=hl+3!lF hl>5

3 THEN hl=53:60T0 450

500 IF x4=CHR4(13) THEN BOSUB 540

510 IF x4=‘O* THEN BOSUB 1090

520 IF x4='3' THEN CLSI4:RETURN

530 SOTO 450

540 ' (Ode écriture --

530 LOCATE »4,24,2tPRINTt4,'Ecriture ' 

560 h=lil:v=vl

570 IF page=l THEN buFadr49100 ELSE 

bufadr49000

580 LOCATE t3,h,v:LINE INPUTt3,|nb4

590 IF nbl=" THEN h=)i»3:B0T0 640

600 IF nb4»'r'THEN vK0S(l3):l:l«P0S(«3 

)-1!LOCATE •4,24,2:PRINTI4,'Deplaceeent' 

:CALL »100:RETURN

610 nbH’'LEFTt(nb4,2):idr«buFidr+(((VPOS 

(l3)-2)»16) + (Fn(!P0S(l3)-8)/3)))

620 nb=VAL('6'»nbl4):P0KE adr,nb 

bZH h=li+3

640 IF h>54 THEN I1=B!V’V»1

650 IF v>17 THEN v«2

660 LOCATE l3,h,v:B0T0 570 

bin REN COPY

680 CLSI3:CLS»4:CLS»3

690 PRINTI3:PRINTI3,' INSEREZ LE DISK SO 

URCE et pressez une touche'zCALL 6BB06

700 RFLAB«0:CLSI3:PRINTI3:INPUT 13,|' PR 

EHIERE PISTE: ',CPP:INPUT 13,' DERNIER 

E PISTE: •,CDP:1F CDP-CPP>5 THEN 700 

710 INSTRUCTI0N>684:HN«9

72^ INPUT 13,' FORNAT DES PISTES (Ibi,St 

andard,Data-only,Non standard):',FP» 

no IF FP»«'I' THEN HH«B

no IF FPIO'N' THEN COPY«1:PISTE«CPP:BO 

SUB 250:IF PEEK(6A04B)<>0 THEN RETURN EL 

SE FOR I»1 ÎO RN:S(I)«(PEEK(6AB9F»(LECTE 

UR*64))-1)»1:NEXT:SOTO HO

no FOR 1*1 TO 9:PRINTI3,' Code secteur 

'11): INPUT 13,':',SECT»: S(I)«VAL('6'+SEC 

T»):NEXT

no POKE 6AO23,INSTRUCTION!BUFF«63O

no FOR CP1STE«CPP TO CDP:POKE 6AO15,CP1 

STE

780 FOR CSECT=1 TO NH:P0KE 6A017,S(CSECT 

):POKE 6A01A,BUFF

no CALL 6A000:IF PEEKI6A04B)<>0 THEN 14 

10

BOO BUFF«BUFF+2:NEXT CSECT:NEXT CPISTE 

810 IF RFLA6«! THEN POKE 6A023,684:P0KE 

6A01A,690!CLSt4:CLSI3:CND»«'RNNCDFPB'»CH 

R»(240)+CHR»(241)»CHR»(242)+CHR»(243)»'L 

':RETURN

820 PRINTf3:PRINTI3,' INSEREZ LE DISK DE 

STINATION et pressez une touche'zCALL 6B 

B06

830 1NSTRUCTION«685;RFLA6«1:60TO 760

840 REH-------------------------- ---------------------- CATAL08

FORMA

UE------------------------------------------------------------------------

650 CLS I3:HINDOH SNAP 3,0:&DIR:NIND0N S 

NAP 3,0:RETURN 

860 REH ------------------------------------------------

T------------------------------------------------------------

870 CLS I3:N1NDON SNAP 3,0!NN«9

880 LOCATE 2,2:INPUT)'Preiiere Piste :', 

fppzINPUT)' Derniere Piste :',fdp

890 IF {pp<0 OR Fdp>39 THEN 880 

000 adr«6A027:P0KE 6A019,627:PDKE 6A01A, 

6A0:'FTAB ds HL

910 LOCATE 2,4:INPUT;'Type De Foriat (Ve 

ndor,0ata only,Ibi,Non standard) :',tf»: 

((»9:IF INSTR('VDIN',TF»)«O THEN 910 

920 IF tf»«'V' THEN ns«640

930 IF tf»«'D' THEN ns«6C0 

’HO IF tf»«'I' THEN ns«60:ai«B

950 IF tf»«'N' THEN BOTO 1050

960 FOR i«l TO e»:ns(i)«ns»l:NEXT 

’m POKE 6A023,686:CLS:t«0:'No tete 

980 FOR i«l TO le

990 POKE adr+l,t:POKE adr+2,ns(i):P0KE a 
dr»3,2:IF i<l THEN POKE 6A0Í7,ns(l)

1000 adr«adr»4:NEXT i 

1010 FOR p>Fpp TO fdp:PDKE 6A015,p:adr«6 

AO27:F0R i«l TO icPOKE adr,p:adr«adr»4: 

NEXT 1

1020 LOCATE 10,10:PRINT'F0RNATA6E EN COU 

RS PISTE : '¡P

1030 CALL 6AOOO:IF PEEK(6A04B)<>0 THEN N 

INDOH SNAP 3,0:P0KE 6A023,684:POKE 6A019 

,O:POKE 6A01A,690:BOTO 1410 ELSE NEXT p 

PAS

CALCUL

1040 HINDOU SNAP 3,0:P0KE 6A019,0:POKE 6 

AO1A, 690: POKE 6A023,684 :CLS»3: RETURN 

1050 '

1060 FOR 1«1 TO HH

1070 PRINT:PR1NT'CODE SECTEUR '(I¡' '¡'N 

o z'pLINE INPUT|NS»:NS(1)«VAL('6'»NS») 

1080 NEXT 1:60TO m

REH 

E------------- 

1100 IF page<0 THEN page«l:POKE »110,69 

1 ELSE page«O!POKE 6A110,690

1110 LOCATE 12,23,2:PRINT#2,pageiiCALL 6 

A100:RETURN

1120 REN 

BLOCS — 

1130 CLSt4:L0CATE t4,2,2:PRINTt4,'No Blo 

c:'¡:LINE INPUT «4,!B»:B«VAL('6'»B»):N«9 

1140 IF PEEK(6A89F)=6C1 THEN SECTCNT«(B» 

2) ELSE SECTCNT«(B«2»18)

1150 IF PEEK(6A89F)«! THEN SECTCNT«(B»2+ 

16):H«8

1160 TR«Fn(SECTCNT/H):SEC«SECTCNT HOD H 

+1

1170 PRINTI4,' 

:'íSECí:RETURN 

1180 REH ----------  

PISTE!‘iTRî’ "I'SECTEUR

piste+l —

1190 piste=-(piste<39)+piste+((piste=39) 

»39):IF pi5te<10 THEN loh=B ELSE loh=7

1200 L0CATEI2,loh,2:PRINTI2,piste:FDR t»
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0 TO lûO:NEn:IF INKEY(0)»0 THEN 119O EL 

SE RETURN 

121O REN piste-1 "

1220 piste»(pi5te>O)+piste+(-(pi5te»O)«3 

9):IF piste<lû THEN Ioh=S ELSE Ioh=7

1230 L0CATEI2,lDh,2:PRINTt2,pisteiF0R t» 

O TO 100:NEn:IF INKEYI2)»0 THEN 122Û EL 

SE RETURN

1240 REN sect-I -

125O secteur»(secteur>l)+secteur+(-(sect 

eur»1)i(PEEK(LAGAO*(1ecteur<64l1-1)1

12&0 LOCATE 12,IS,2:PRINTI2,secteur 

1270 IF 5ecteur»9 THEN GOTO 1210

12S0 FOR t»O TO 100:NEXT:IF INKEY(B)=O T 

HEN 12S0 ELSE RETURN

1290 REH sect+1 -

1300 5ecteur»-(secteurc9l+secteur+((5ect 

eur»9)«(PEEK(IA8A0+(lecteur»64))-1))

1310 LOCATE 42,IS,2:PRINTt2,secteur

1320 IF secteur»! THEN GOTO 1180

1330 FOR t»Ô 10 100:NE)(I:if 1NK£Y(1)»Ô T 

HEN 1300 ELSE RETURN

1340 REH LECT —

135Û IF LECTEUR=0 THEN LECTEUR»! ELSE LE 

CTEUR=O 

13&Û RETURN 

1370 REH BREAK

1360 POKE &BE7S,O;NODE 2:END

139Û REH.............................................. . ERROR

ERREUR D

1400 PRINT44:PRINT44,* ERREUR: ";ERR;CHR 

4(7):F0R T»0 TO 2000:NEn:CLS44:RESUHE 1 

SO

1410 REN 

ISK —- 

1420 SOUND l,SO,7,S,0,O:SOUND 1,40,7,5,0 

,O:SOUND l,30,7,S,0,0;S0UND 1,20,7,S,0,0 

1430 GOSUB 1680

1440 CLS44:ERFLAG»PEEK(tiA04B) AND 67F:L0 

CATE 44,2,2

14S0 IF (ERFLA6 AND U8)*UB THEN PRINT4 

4,*PAS DE DISK DANS LE LECTEUR )!*;:

GOTO 1670

1460 IF (ERFLAG AND Ii42)»642 THEN PRINT4 

4,"DISK PROTEGE EN ECRITURE ! !"¡GOTO 167 

O

1470 IF (ERFLAG AND U1I>141 THEN PRINT» 

4,"DISK NON FORHATE':BOTO 1670

1480 IF (ERFLAG AND UOI^UO THEN PRINTS 

4,'SECTEUR ILLISIBLE (ü'pGOTO 1670

1490 IF (ERFLAG AND li44l»U4 THEN PRINT4 

4,‘FORHAT NON STANDARD ! !":FORH$=‘Non St 

indard*:LOCATE 4S,2,2:PRINT4S,fori4;:G0T 

0 ISIO

ISOO PRINT44,"ERREUR NON REPERTORIEE !!! 

)':GOTO 1670

ISIO CLS43:L0CATE 43,2,2:PRINT43,'C0NNAI 

SSEZ VOUS LE CODE SECTEUR CORRECT (0/N)'

1S20 Z4=INKEY$:IF Z»=" THEN 1S20

1S30 IF Z»»‘0‘ THEN LOCATE 43,2,4:INPUT 

43,;"CODE EN HEYA:‘,SECT4:SECT»VALCl'+S 

ECT»);CLS43:CALL 6A0S0;G0SUB 1680:G0T0 3 

10

1S40 LOCATE 43,2,4:PRINT43,'V0ULEZ UNE R 

ECHERCHE DES CODES DE CETTE PISTE (0/N>"

I
ISSO Zi»INKEY4:IF 1Í-" THEN ISSO 

1S60 IF 24='N' THEN CLS44:CLS43:RETURN 

1S70 CLS43:CLS44:L0CATE44,2,2:PRINT44,'R 

ECHERCHE EN COURS essai code: *

ISSO POKE i>A023,l84:P0KE IAO13,DRIVE:POK 

E lAOlS,PISTE

1S90 POKE iBE66,l:PRINT 43:TR0UVE»0 

1600 FOR S»0 TO 2SS

1610 LOCATE 44,33,2;PRINT44,HEX4(S):P0KE 

IAO17,S

1620 CALL t<AOOO;IF (PEEK(1AO4B) AND 644) 

»144 THEN GOTO 16S0

1630 SOUND 1,30,3,1S,0,0:PRINT 43,' Code 

: *|HEX((S)

1640 TROUVE»TROUVE+1:IF TR0UVE>8 THEN 16 

bH

16S0 NEXT S

1660 POKE IBE66,1O:CLS 44:RETURN

1670 LOCATE 44,2,3:PRINT44,'PRESSEZ UNE 

TOUCHE':CALL iBB06;CLS44:CLS43:RETURN

1680 REH —-.......................................... ID SECT - 

SAUVEGARDE SE

SAUVEGARDE SECTEU

RISE EN P

1690 CLS46:REST0RE 1740:!(l»6BE4C

1700 FOR X»2 TO 7:READ X4:PRINT46,' 'll» 

;HEX4(PEEK(I1))¡

1710 Xl=Xl+liIF I1>6BESO THEN 1710

1720 IF X»4 THEN PRINT46

1730 NEn:RESTORE:RETURN

1740 DATA 'STO:','ST1:','ST2:','TRK:','S 

C:','SIZ:' 

1750 REH

1760 ID=1:SOTO 250

1770 REH ...........................

CTEUR -----------------------------

1780 CLS44:PRINT44,' 

R'

INPUT44,' NOH:',FILE»

1800 IF FILE»»" THEN CLS»4:RETURN

1810 IF LENIFIEE»)>8 THEN PRINT»»,CHR»(7 

)i:GOTO 1780

1820 FILE»»FILE»+'.SCT':SAVE FILE»,B,690 

00,6200:CLS44:RETURN 

1830 REH 

AGE —- 

1840 HODE 2:INK 1,O:INK 0,22:B0RDER 22

1850 SYHBOL 255,127,63,31,15,0,0,0,0

1860 LOCATE 30,12:PRINT'SECTORY* DLH 198 

6':L0CATE 35,14:PR1NT'INITIALISATION" 

1870 GOSUB 2050:F0R T»0 TO 2000:NEXT:INK

1,22

1880 FOR I»1 TO 2S:PRINT STRING»(80,207) 

DNEIT

1890 NIND0N41,1,45,1,2:NIND0N42,4B,79,1, 

2:NINDDN43,3,76,4,21

1900 NlND0N44,16,S6,23,24:HIND0N»S,l,14,

23,24:NIND0N46,58,79,23,24

1910 FOR N»1 TO 6;CLS4N:NE1(T:NINDON43,4, 

76,4,21

1920 PRINT CHR»(22)CHR»(l)¡:L0CATE 2,3:P 

RINT STRIN6»(45,131):L0CATE 46,2

1930 PRINT CHR»(143):LOCATE 46,1:PRINT C 

HR»(21S)

1940 LOCATE 49,3:PRINT STRINe»(32,131); : 

LOCATE B0,2:PRINT CHR»(143)

1950 LOCATE B0,l:PRINT CHR»(215)

1960 LOCATE 4,22:PRINT STRING»(74,131)|: 

FOR 1=5 TO 21:L0CATE 77,I:PRINT CHR»(143 

):NEn:LOCATE 77,4:PRINT CHR»(215)

LOCATE 2,25:PRINT STRING»(79,131)j: 

LOCATE 80,24:PRINT CHR»(143); : LOCATE 80, 

23:PRINT CHR»(215)!

1980 LOCATE 1,3:PRINT CHR»(255):L0CATE 4 

8,3:PRINT CHR»(255):LOCATE 3,22:PRINT CH 

R»(255):L0CATE 1,25:PRINT CHR»(255)

1990 PRINT CHR»(22)CHR»(0)|:L0CATE 15,23 

jPRINT CHR»(148):L0CATE 57,23:PR1NT CHR» 

(148):L0CATE 15,24:PR1NT CHR»(1491:LOCAT 

E 57,24:PRINT CHR»(149)

2000 PRINT»1:PRINT»1,' Lire Ecrire Hodif 

Copy Dir Fori Bloc Id Sav'

2010 LOCATE»1,1,1:PEN41,0:PAPER41,1:PRIN

T41,' 12 34567

8 9

2020 PRINT»2:PRINT»2,' Piste:

Page: Leet:'

2030 L0CATE42,1,1 :PEN42,0;PAPER42,1 : PRIN 

T42,' 'CHR»(240)' 'CHR»(241)' 

(242)' 'CHR»(243)'

' '|:PEN»2,l:PAPER»2,0

2040 BORDER 11:INK 1,O:RETURN

2050 REH.................................... .............  

42 3 4 5

'¡:PEN41,1:PAPER4I,0

Sect:

‘CHR4 

•CHR»(144)0

L H

2060 RESTORE 2120

2070 FOR A»6AOOO TO t,A023:READ D4:P0KE A 

,VALCi'+D»):NE)(T

2080 FOR A»6A0S0 TO 6A0S9iREAD D4:P0KE A 

,VALCi'+D4):NEn

2090 FOR A»IA1OO TO lAlBOiREAD D):POKE 

,VALCi'+D»):NEXT

2100 RETURN

2110 REH DATA LH -

2120 DATA AF,32,4B,A0,21,23,A0,CD,D4,BC,

DO,22,24,AO,79,32,2&,AO,IE,00,16,00,OE

2130 DATA 00,21,00,90,DF,24,AO,DS,32,4B,

AO,C9,84,DF,S6,A0,DS,ie,C9,6C,CS,07,67

2140 DATA 3E,03,CD,B4,B6,CD,6C,BB,21,02,

01,CD,7S,BB,21,00,90,ES,06,10,3E,20,CD

21S0 DATA SA,BB,7C,CD,64,A1,7D,CD,64,A1, 

3E,20,CD,SA,BB,3E,20,CD,SA,BB,7E,CD,64

2160 DATA Al,23,10,F4,El,3E,20,CD,SA,6B, 

3E,20,CD,SA,BB,06,10,7E,CB,BF,FE,20,30

2170 DATA O2,3E,2E,CD,SA,BB,23,1O,F1,£S,

CD,7B,BB,7D,FE,11,E1,C8,ES,3E,OD,CD,SA

2180 DATA BB,3E,OA,CD,SA,BB,1B,AE,5F,OF, 

0F,0'F,0F,E6,0F,CD,7S,Al,7B,E6,ÛF,CD,7S

2190 DATA Al,C9,FE,0A,3B,02,C6,07,C6,30,

CD,SA,6B,C9,44,4C,4D«

21



FER FORGE
6

Ptsi Sor

Fer forgé est un programme 
original de mémoire visuelle 
et d'attention. Il vous permet­
tra de vous familiariser avec 
l'art de la ferronnerie.

Vous constaterez très vite que si 
les motifs de base sont simples, 
leur combinaison peut devenir très 
complexe. Il est préférable, au dé­
part, de choisir les options "G" (voir 
des grilles) ou "C" (composer des 
grilles) avant de s'attaquer au jeu 
proprement dit (option "J").

PERFOREE 

JEU DU FERRONNIER 

J.Reingot 

Noveibre 1966 

Version 464-664-6126

»t
»» 

ft 

ft 

ft

INITIALISATIONS

REDEFINITIONS SYMBOLES

10 't
ffttftftttfftttfttfftttfttttftf

20 tt
30 'ff

40 '«♦

50 H

60 'ff 

70 'ttttttfffttffftttttfffttfffftftt

60 ■ 
90 ' 

100 ' 

110 CLS
120 BORDER 13;INK 0,13;PAPER OiINK l,0tI 

NK 2,26;INK 3,0,26
130 PEN 1
140 fl=0
150 DIN 14(24,4),z(6),p(24),x(24),y(24), 

ra(12l
160 DIM n(32),dl32)
170 RESTORE 4470

160 FOR i=l TO 32:READ n(il,d(il:NEn

190 ENV 1,1,15,5,5,-1,10,10,-1,5

200 '
210 '

220 ' 

230 SYMBOL AFTER 199
240 SYMBOL 200,0

250 SYMBOL 201,1,2,4,6,16,32,64,126

260 SYMBOL 202,126,64,32,16,6,4,2,1

270 SYMBOL 203,7,24,32,64,64,126,126,128
280 SYMBOL 204,224,24,4,2,2,1,1,1

290 SYMBOL 205,128,128,128,64,64,32,24,7

300 SYMBOL 206,1,1,1,2,2,4,24,224

310 SYMBOL 207,192,32,32,16,16,32,32,192

320 SYMBOL 208,3,4,4,6,8,4,4,3
330 SYMBOL 209,129,129,102,24

1
t
I

340 SYMBOL 210,0,0,0,0,24,102,129,129

350 SYMBOL 211,1,1,1,1,1,1,1,1

360 SYMBOL 212,126,128,128,126,128,128,1
26,126
370 SYMBOL 213,0,0,0,0,0,0,0,255

380 SYMBOL 214,255

390 SYMBOL 215,255,128,128,128,126,128,1
28,128

400 SYMBOL 216,255,1,1,1,1,1,1,1

410 SYMBOL 217,128,128,128,128,128,128,1
28,255

420 SYMBOL 218,1,1,1,1,1,1,1,255

430 SYMBOL 219,1,1,1,1,15,6,8,248

440 SYMBOL 220,126,128,126,128,240,16,16 

,31
450 SYMBOL 221,248,8,8,15,1,1,1,1

460 SYMBOL 222,31,16,16,240,128,128,128,
126

470 SYMBOL 223,0,0,0,3,12,6,16,16

480 SYMBOL 224,0,0,0,192,46,16,8,8

490 SYMBOL 225,16,16,8,12,3

500 SYMBOL 226,8,8,16,48,192

510 SYMBOL 255,0,8,4,126,126,4,8
520 DATA 0,1,2,0,1,0,0,2,2,0,0,1,0,2,1,0

530 '

540 '

550 ■ 

560 DATA 2,0,0,1,0,2,1,0,0,1,2,0,1,0,0,2

570 DATA 1,2,1,2,2,0,0,1,1,0,0,2,2,1,2,1
580 DATA 3,4,3,415,0,0,6,3,0,0,4,5,6,5,6

590 DATA 6,5,6,5,4,0,0,3,6,0,0,5,4,3,4,3

600 DATA 0,4,3,0,5,13,13,6,3,14,14,4,0,6  

.5,0

610 DATA 0,3,4,0,3,0,0,4,5,0,0,6,0,5,6,0

620 DATA 8,0,0,7,0,4,3,0,0,6,5,0,8,0,0,7

630 DATA 10,0,0,10,0,5,6,0,0,3,4,0,9,0,0 

,9

DATA LISNES

À

640 DATA 0,11,12,0,13,1,2,13,14,2,1,14,0 

,11,12,0

650 DATA 0,11,12,0,13,15,16,13,14,17,18, 

14,0,11,12,0
660 DATA 0,11,12¡0,13,3,4,13,14,5,6,14,0 

,11,12,0

670 DATA 11,0,0,12,18,0,0,17,16,0,0,15,1 

1,0,0,12
680 DATA 13,18,17,13,0,0,0,0,0,0,0,0,14, 

16,15,14
690 DATA 19,0,0,20,0,0,0,0,0,0,0,0,21,0, 
0,22
700 DATA 0,11,12,0,13,19,20,13,14,21,22, 

14,0,11,12,0

710 DATA 0,0,0,0,0,22,21,0,0,20,19,0,0,0 

,0,0
720 DATA 0,0,0,0,0,10,10,0,0,9,9,0,0,0,0 

,0
730 DATA 0,0,0,0,0,8,7,0,0,8,7,0,0,0,0,0 

740 DATA 23,24,23,24,25,26,25,26,23,24,2 

3,24,25,26,25,26

750 DATA 0,23,24,0,23,26,25,24,25,24,23, 

26,0,25,26,0

760 DATA 26,0,0,25,0,0,0,0,0,0,0,0,24,0, 

0,23

770 DATA 18,0,0,17,0,0,0,0,0,0,0,0,16,0, 

0,15
780 DATA 0,0,0,0,0,23,24,0,0,25,26,0,0,0 

,0,0 

790 ' 
800 ■
810 • FORMATION DES ELEMENTS

820 '

830 RESTORE 520

840 FOR j=l TO 24

850 FOR i=l TO 4 

860 READ cl,c2,c3,c4

8 70 1 » ( j, i ) =CHR » 1200+c 1 ) +CHRÍ ( 200+c 2 ) +CH 

RJ(200+c3)+CHR<(200fc4) 
880 NEXT ¡NEXT 

890 IF f1=1 THEN 1140

900 RANDOMIZE TIME¡60SUB 3030:'PRESENTAT 

ION 

910 ' 

920 ' 

930 '
940 LOCATE B,10:PRINT 'Voir des grilles. 

.................... <B>
950 LOCATE 8,12iPRlNT 'Coiposer des gril 

les.............. <C>
960 LOCATE 8,14¡PRINT 'Jeu du Ferronnier 

.....................<J>
970 repl=INKEYt¡IF repí=” THEN 970 

980 IF repí='g' OR rep»='6' GOTO 3730 

990 IF rept='c' OR rep4='C' BOTO 3890 

1000 IF rep»='j' OR rep»='J' THEN CLS:BO 

TO 1050 

1010 BOTO 970 
1020 ' 

1030 ' 

1040 ' 

1050 LOCATE 3,3¡PRINT * Vous devez d'abo 

rd sélectionner"
1060 LOCATE 3,5¡PRINT *12 eleients parai 
les 24 gui vous'

1070 LOCATE 3,7;PRINT ' 

oposes' 
1080 LOCATE 2,lliPRINT ' Pour cela il vo 

us suffit de taper'

1090 LOCATE 2,13:PRINT ' les lettres de 

s eleients choisis' -

MENU PRINCIPAL

JEU

sont pr
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À

CHOIX DES ELEMENTS

1100 LOCATE 15,24:PRINT ’Appuyez sur une 

touche';CALL (BBlSiCLS

1110 ’ 

1120 ' 

1130 '
IHO PEN 1:FOR 1=30 TO 512 STEP 

1150 FOR j=3B5 TO 145 STEP -80 

1160 ORIGIN i,j
1170 PLOT 0,0,2;DRAN 66,0:DRAN 66,-66:DR 

AN 0,-66;DRAN 0,0 

IIBO NEXT j,i
1190 FOR i=l TO 24:p(il=0:NEXI

1200 1=0
1210 FOR j=0 TO 3

1220 FOR 1=0 TO 5

1230 i=iH
1240 FOR *=1 TO 4
1250 LOCATE 3+i»6,h)«5tw:PRINT KIi.m) 

1260 LOCATE 2+i»6,3+j»5:PRINT CHR»(64+il

1270 LOCATE 2+i*6,4+j«5:PRINT CHR»(255) 

1280 vli)=2+j»5:x(i)=3+i»6

1290 NEXT:NEXT:NEXT

1300 FOR 1=1 TO 12
1310 ch«=INKEYÎ:IF ch4=" THEN 1310

1320 ch$=UPPER»(ch») 
1330 r=ASC(ch$)-64 
1340 IF r>24 OR r<l THEN SOUND 1,430,20, 

15,,,20:G0T0 1310
1350 IF plr)=l THEN SOilND 1,430,20,15,,, 

20:G0TD 1310 

1360 plr)=l
1370 PEN hLOCATE 2+l,24:PRINT cb$

1380 FOR «=1 TO 4
1390 LOCATE xlr),y(r)-l+u:PEN 3:PRINT 1» 

lr,K)
1400 NEXT
1410 PRINT CHR«(22)+CHR$IO):PEN hLOCATE 

25,24:PRINT ’encore!’¡PEN 3:L0CATE 34,2 

4:PRINT 12-1!:SOUND 1,60,20,15,1

1420 PRINT EHRÍ(22)+CHRÍ(1I

1430 ra(i)=r
1440 NEXT i
1450 FOR 1=1 TO 12:F0R »=1 TO 4:5»(((l=14 

(i,iil:l»(i,«)=l»(ri(i),»)îltlralil,»)=54 

lnliNEXTiNEXT
1460 FOR t=0 TO 5000: NEXT

1470 • 
1480 ’ 

1490 • 

1500 CLSiPEN 1
1510 LOCATE 7,2!PRINT ’Pour fabriquer se 

s grilles’
1520 LOCATE 6,3!PRINT ’le ferronnier di 

spose done’
1530 LOCATE 5,4!PRINT ’des 12 eleients d 

ifferents que’
1540 LOCATE 5,5iPRINT ’voicii’

1550 PRINT CHR4(22)+CHR$(0l

1560 ORIGIN 270,305:0RAN 66,0,2!DRAN 66, 

-66iDRAN 0,-66:DRAN 0,0
1570 FOR i=l TO 12

1580 FOR «=1 TO 4
1590 LOCATE 18,6+tt:PRINT Uli,«)

1600 NEXT N
1610 PRINT CHR»(7)Î
1620 LOCATE 16,B:PRINT CHR»(64+il

1630 LOCATE 16,9:PRINT CHR»(255I

1640 FOR t=0 TO 800:NEXT t

1650 NEXT i
1660 LOCATE 7,12iPRINT ’a I'iiage les el

HENU DU JEU 11)

HENU DU JEU (2)

<2>'

4
«>•

5

6

AFFICHAGE FIXE

eients se’
1670 LOCATE 7,13:PR1NT ’superposent:’ 

1680 PRINT CHR»(22)+CHR*(1I
1690 ORIGIN 270,177:DRAN 66,0:DRAN 66,-6 

6:DRAN 0,-66:DRAN 0,0

1700 FOR i=l TO 8

1710 d=lNT(RND«12)+l
1720 FOR T=0 TO 200:NEXT

1730 FOR H=1 TO 4
1740 LOCATE 18,14+w!PRINT ltld,N)

1750 NEXT:NEXT
1760 LOCATE 7,2O:PR1NT ’Vous devez trouv 

er de quels’

1770 LOCATE 7,2hPRINT ’eleients il s'es 

t servi.’
1780 LOCATE 19,25:PRINT ’Appuyez sur la 

barre’
1790 CALL (GG1B:CLS

1800 ' 

1810 ' 

1820 ’ 

1830 PEN hLOCATE 3,6!PRINT ’Entraineien 

t...2 eleients
1840 LOCATE 3,8:PRINT ’Tres facile....3 

eleients <3>’

1850 LOCATE 3,1O:PR1NT ’Facile..................... ‘

eleients
1860 LOCATE 3,12:PR1NT ’Hoyen........................I

eleients <5>’
1870 LOCATE 3,14:PR1NT ’Difficile.............. :

eleients <6>’
1880 LOCATE 6,17:PR1NT ’Tapez le noibre 

choisi’
1890 r»=INKEV$:lF r$=" THEN 1B90

1900 k=VAL(r$):IF k<l OR k>6 THEN SOUND 

l,430,20,15,,,20:60TD 1890

1910 CLS 

1920 ' 

1930 ’ 

1940 '
1950 NINDON II,2,36,15,23:PAPER ll,O:CLS 

II
I960 NINDON 12,2,25,24,25

1970 NINDON 13,37,39,15,23

1980 CLS I3:PEN 13,3
1990 NINDON I4,26,39,24,25:CLS 14

2000 FOR i=30 TO 512 STEP Ob

2010 FOR j=3B5 TO 305 STEP -80

2020 ORIGIN I,J
2030 PLOT 0,0,2:DRAN 66,O:0RAN 66,-66:DR

AN 0,-66:DRAN 0,0
2040 NEXT j,i
2050 PEN hFOR i=0 TO 5
2060 FOR 1=1 TO 4
2070 LOCATE 3+i*6,l+w:PRINT l$li+l,i)

2080 NEXT I
2090 LOCATE 2+i*6,3:PRINT CHR$l65+i)

2100 LOCATE 2+i»6,4:PRINT CHR$(255)

2110 NEXT 1

2120 FOR i=0 TO 5

2130 FOR 1=1 TO 4
2140 LOCATE 3+i«6,6+w:PRINT l»(i+7,i) 

2150 NEXT H
2160 LOCATE 2+H6,B:PRINT CHR»(71+i)

2170 LOCATE 2+i*6,9:PRINT CHR$(255I

2180 NEXT i
2190 LOCATE 7,13:PRINT’H0DELE 

OTRE GRILLE’
2200 PEN I4,2:LOCATE 14.1,1:PRINTI4.’Pts 

: Sur:’

V

TIRASE AU SORT

AFFICHA6E HODELE

111

2210 e»=’ELEHENTS’

2220 FOR 1=1 TO 8
2230 LOCATE 38,4+hPRINT HID»(E»,I,1I

2240 NEXT
2250 PEN 2:L0CATE 37,3!PRINT K
2260 ORIGIN O,O:PLOT 14,46:DRAN 272,46:D 

RAN 272,176:DRAN 14,176:DRAN 14,46
2270 PLOT 318,46:DRAN 576,46:DRAN ilb,n 

6:DRAN 318,176iDRAN 318,46

2280 '

2290 ‘

2300 •
2310 J(1)=INTIRND»12I+1

2320 J(2)=INTIRND»12)*1

2330 IF JI2I=J(1) THEN 2320

2340 J13)=INTIRND»12I+1
2350 IF J(3)=JI2) OR J(3I=J(1) THEN 2340
2360 J(4I=INT(RND»12)+1
2^10 IF JI4I=J(3) OR J(4)=J(2) OR JI4)=J 

111 THEN 2360

2380 J(5)=INT(RND»121+1
2390 IF J(51=JI4I OR J(5)=J(3) OR J(5)=J 

(2) OR J(5I=J(1I THEN 2380

2400 J(6I=INT(RND»12)+1
2410 IF J(6)=JI5) OR J(6I=JI4) OR J(6)=J 

(31 OR J(6)=J(2) OR J(6)=J(1) THEN 2400 

2420 ' 

2430 ' 

2440 '
2450 NINDON 41,2,37,15,23

2460 PEN 11,1
2470 PRINTfl,CHRi(22)+CHRi(1)

2480 FOR 1=1 TO k

2490 FOR H=0 TO 3

2500 FOR V=0 TO 1

2510 FOR w=l TO 4
2520 LOCATE 11,1+4»H,+4»V*m

2530 PRINTIl,lt(JIII,M)

2540 NEXT!NEXT:NEXT:NEXT

2550 '
2560 ' REPONSE ET AFFICHAGE

2570 ’
2580 FOR i=l TO k
2590 a»=INKEY$:IF a»=" THEN 2590

2600 a»=UPPER»laJI:z(i)=ASC(a»l-64
2610 IF Z (i) >12 OR Z (i Kl THEN SOUND 1,4 

30,20,15,,,20!GOTO 2590 

2620 PEN 11,hLOCATE II,18,IH

* 2630 PRINTIl,at:SOUND 1,60,20,15,1

2640 NEXT i
2650 PEN l2,hPRINTI2,’a refaire o/n’

2660 r»=INKE¥t:IF r»=” THEN 2660
2670 IF r»=’o’ OR ri=’O’ THEN CLS I2:PEN 

ll,O:FOR i=l TO k:LOCATE 11,18,i+1:PRIN

TI1,CHR«(143):NEXT iiSOTO 2580
2680 IF r«=’n’ OR r»=’N’ THEN CLS 12:601 

0 nw
2b10 GOTO 2bbi)

22W FOR j=l TO k
2710 FOR h=0 TO 3
2720 FOR TO 1

21^0 FOR »=1 TO 4
2740 PEN 11,hLOCATE ll,20+4»h,4»y+»

2750 PRlNTIl,l»(ztj),wl
22ba NEXT:NEXT:NEXT:NEXT

2210 ORIGIN 16,48

2780 '
2120 ‘ VERIFICATION ET SCORE

2800 •
2810 tt=tt+hPEN 14,hLOCATE l4,ll,hPRi

23



THEN 2960

PRESENTATION

NT»4,tt

2820 j<='JUSTE':iat='FAUX'

2830 FOR x=0 TO 32

2840 FOR y=0 TO 32

2850 IF TEST(x,y)<)TEST(x*304,y) THEN 28 

90

2860 NEXT:NEXT
2870 FOR i=l TO 5:L0CATE I3,2,i+2:PRINT» 

3,HIDi(j»,i,l):F0R t=0 TO 100:NEXT:SOUND 

l,63,10,15,l:NEXT i

2880 5C=5C+1:PEN 14,hLOCATE »4,4,1:PRIN 

T»4,5c:60T0 2900
2890 PEN »3,3:F0R i=l TO 4:L0CATE »3,2,1 

♦l:PRINT»3,HID»(fa»,i,l):F0R t=0 TO 100: 

NEXT:SOUND 1,400,10,15,,,20:NEXT:60T0 29 

00

2W IF tt=10 THEN 2920

2910 PEN »2,1:PRINT»2,'Appuyez sur une t 

ouche':CALL 16B18:CLS thCLS >2:CLS >3:8 

OTO 2260
2920 PRINT»2,'Une autre serie o/n'
2930 r»=INKEY»:IF r$=" THEN 2930

2W IF r»«'n' OR r»='N' THEN CALL O

2950 IF r$='o' OR r$='O' THEN sc=0:tt=O: 
CLS »2:PRINT »2,'D'autres eleients? o/n'
2960 rr»=INKEYt:IF rr»= 

2m IF rr»='o' OR rr«='0' THEN NINDON 1 

,40,l,25:CLS:ERA5E l>,x,y,p,ra,z,n,(l:Tl= 

1:RESTORE:BOTO 150

2980 IF rr»='n' OR rr»='N' THEN NINDON 1 

,40,1,25:CLS:BOTO 1830
2m BOTO 2950

3000 ’

3010 '
3020 ' 

3030 PRINT CHR»(22)+CHRt(l)

3040 ORIGIN 14,385:DRAN 130,0,2:DRAN 130 

,-130:DRAN 0,-130:DRAN 0,0

3050 ORIBIN 174,369:DRAN 130,0:DRAN 130, 

-66:DRAN 0,-66:DRAN 0,0
ZObO ORIBIN 366,385:DRAN 25B,0:DRAN 258, 

-66:DRAN 0,-66:DRAN 0,0
3070 ORIBIN 30,241:DRAN 66,0;DRAN 66,-13 

O:DRAN 0,-130:DRAN 0,0
3080 ORIBIN 542,289:DRAN 66,0:DRAN 66,-1 

30:DRAN 0,-130:DRAN 0,0
Zm ORIBIN 14,80:DRAN 25B,0:DRAN 258,-6 

6:DRAN 0,-66:DRAN 0,0

3100 ORIBIN 334,96:DRAN 130,0:DRAN 130,- 

66:DRAN 0,-66:DRAN 0,0
3110 ORIBIN 494,144;DRAN 130,0:DRAN 130, 

-130:DRAN 0,-130:DRAN 0,0
3120 FOR i*l TO b

3130 g=INT(RND«24t+l

3140 FOR.h=0 TO 1
3150 FOR m TO 1
3160 BOSUB 4400

3170 FOR J’l TO 4

3180 LOCATE 2+h»4,1+v*4+j: PRINT l«(g,j)

3190 NEXT:NEXT:NEXT

3200 g=INT(RND«24)+l
3210 FOR h=0 TO 1

3220 BOSUB 4400

3230 FOR j=l TO 4
3240 LOCATE 12+h»4,2+j: PRINT l»(g,j)

3250 NEXT:NEXT
3260 g=INT(RND«24)+l
3270 FOR h=0 TO 3

3280 BOSUB 4400
3290 FOR j=l TO 4

3300 LOCATE 24+hH,l+j:PRINT Itig.j)

3310 NEXTtNEXT

3320 g«INT(RN0*24)*l

3330 FOR v=0 TO 1

3340 SOSUB 4400

3350 FOR j=l TO 4

3360 LOCATE 3,10+v«4+j:PRINT l»(g,j)

3370 NEn:NEn

3380 g=INT(RND«24)tl

3390 60SUB 4400

FOR >i=Q TO 1 
3410 BOSUB 4400 

3420 FOR j’I TO 4 

3430 LOCATE 35,7+v*4+j! PRINT ll(g,j) 

3440 NEXTtNEXT 

3450 g=INT(RND»24)+l 

3460 FOR h=0 TO 3 

3470 GOSUB 4400 

3480 FOR j=l TO 4
3490 LOCATE 2+h»4,20*jiPRINT l»(g,j)

3500 NEITiNEU
3510 g=INT(RND*24)+l
3520 FOR h=0 TO 1

3530 60SU6 4400

3540 FOR j=l TO 4
3550 LOCATE 22+h*4,19+j: PRINT lt(g,j) 

3560 NEXT:NEXT
3570 g=INT(RND«24)+l

3580 FOR h=0 TO 1 

3590 FOR ^-0 TO 1 

3600 GOSUB 4400 

3610 FOR j=l TO 4

3620 LOCATE 32+h*4,16+v*4+j ! PRINT U(g,j 

)
3630 NEXT:NEXT:NEXT

3640 NEXT i
3650 LOCATE I8,10:PRINT 'J E U‘

3660 LOCATE 19,12:PRINT "D U*
3670 LOCATE 11,14:PRINT 'F E R R 0 N N I 

E R'

3680 FOR T=0 TO 5000:NEXT

3690 CLStRETURN

3700 ’ 

3710 ' 

Z120 ' 

3730 CLS 

ZUD BOSUB 4130 

3750 BOSUB 4290 

3760 FOR 1=0 TO INT(RND»5)+5
3770 g=INT(RND»24l+l

3780 BOSUB 4190

3790 NEXT

3800 EDSUB 4340

3B10 LOCATE 1,25:PRINT 'Une autre grille 

0/N'
3820 r»=INKEYÎiIF r»= 

3830 IF r»='n' OR rt«'N* THEN CLSîBOTO 1 

40

3840 IF r$=‘a' OR r»='O' THEN CLB:BOTD 3 

740

3850 BOTO 3820 

3860 ' 
3870 ' 

3880 ' 
3890 CLS 
3900 BOSUB 4130 

3910 BOSUB 4290
3920 ORIGIN 30,t4;DRAN 66,0:0RAN 66,66:D 

RAN 0,66:DRAN 0,0
3930 FOR i=l TO 24

VOIR DES GRILLES

THEN 3820

CONPOSER DES ORILLES

A 3940 PRINT CHR$(22)+CHRÍ(0)

3950 FOR j=l TO 4
3960 LOCATE 3,20+jsPRINT l<(i,jl

NEXT

3980 LOCATE 10,22:PRINT "A utiliser 0/N'

3990 r$=INKEY»:IF r$=" THEN 3990
4000 IF rt=‘o' OR r»='O' THEN g=i¡BOSUB 

4190:B0T0 4030

4010 IF rt='n' OR r»='N' THEN 4030 ELSE

BOTO 3990
4020 SOUND 1,60,20,15

4030 NEXT i

4040 BOSUB 4340
4050 LOCATE 27,22:PRINT 'Une autre 0/N'
4060 r$=INKEY»:IF r»=" THEN 4060

4070 IF r»='o' OR r»='O' THEN 3890

4080 IF rt='n' OR r»='N' THEN CLS:BOTO 9

40

4090 BOTO 4060

4100 '

4110 '

4120 ' 
4130 ORIGIN 7B,3B4:DRAN 450,0,l.:DRAN 450 

,-25B:DRAN 0,-25B:DRAN 0,0

4140 DRIBIN 76,366!DRAN 4S4,OiORAN 454,-

262:DRAN 0,-262:DRAN 0,0
4150 RETURN

4160 •

4170 ’

4180 ' 
4190 PRINT CHRt(22l+CHR»(ll

4200 PEN 1

4210 FOR h=0 TO 6

4220 FOR v=0 TO 3

4230 BOSUB 4430

4240 FOR j=l TO 4

4250 LOCATE 6+4»h,l+4«v+j
PRINT l»(g,jl
NEXTîNEXTzNEXT

4280 RETURN

4290 NINDON ll,6,33,2,17:CLS thPAPER 41

,2:CLS 41: RETURN

4300 RETURN

4310 '
4320 '
4330 ' 

4340 FOR cc=l TO 25:60SUB 4430:INK 2,cc:
PAPER 41,2:F0R t=0 TO 400:NEXT:NEXT

4350 INK 2,26
CbQ RETURN 

■

4380 ' 

4400 1=1*1¡IF a>32 THEN i=l

4410 SOUND 1,nial,d(il«2,15,1

4420 RETURN

4430 iB=ai*l:IF aa>32 THEN ia=l

4440 x=INT(RND»2)+2

4450 SOUND l,nlaal/x,ij(H),15,l

4460 RETURN

4470 DATA 159,20,142,20,127,20,159,20

4480 DATA 159,20,142,20,127,20,159,20

4490 DATA 127,20,119,20,106,40
4500 DATA 127,20,119,20,106,40
4510 DATA 106,15,95,5,106,10,119,10,127, 

20,159,20

4520 DATA 106,15,95,5,106,10,119,10,127,

20,159,20
4530 DATA 159,20,213,20,159,40
4540 DATA 159,20,213,20,159,40l

DESSIN DU CADRE

DESSIN DE LA 6RILLE

COULEURS

NUS I QUE
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CelucatK-

(i HH 1:11! 11
Laurent CROQ

Jouez au morpion pendant tout 
les cours de maths, ¡'ordina­
teur travaille pour vous ! 
Avec ce programme, 
pourrez par exemple résou­
dre un système de plusieurs triques 
équations, trouver les raci­
nes d'un polynôme d'un de­
gré quelconque, vérifier les 
asymptotes d'une courbe, ou

morpion

ce vous

simplement obtenir 
courbe représentative 
fonction... 
Si votre problème fait inter­
venir des formes géomé- 

rectangles, 
losanges, cercles, ellipses, 
hexagones...), vous pouvez 
aussi les reproduire sur votre 
écran.

des 
(carrés, 

cercles, 
vous

formes

la 
d'une

- Instructions
Après avoir lancé le programme, 
l'ordinateur va initialiser certaines va­
riables, charger la routine de copie 
d'écran (lignes 11000-11030), pré­
parer le message d'entrée... C'est 
pour cela que l'écran reste blanc 
quelques instants.
Puis les options principales appa­
raîtront. Pour sélectionner une 
d'entre elles, vous devez appuyer 
sur la touche correspondant à la 
première lettre de celle-ci. Par 
exemple, pour sélectionner l'option 
'Equation, vous devez appuyer sur 
'E'.
A n'importe quel moment du pro­
gramme, vous pouvez revenir à ce 
menu principal : il suffit d'appuyer 
sur la touche 'TAB'.
L'écran est divisé en deux parties ; 
en haut, la représentation graphi­
que en cours (avec les axes en noir 
et les unités en orange (INK 2,15)) 
et en bas, un rectangle où s'effec­
tueront tous les dialogues entre l'or­
dinateur et vous.
1 ) L'option 'Equation'
En appuyant sur 'E', deux nouvel­
les options apparaissent; 1-Visua­
liser 2-Entrer. Vous pourrez donc 
visualiser l'équation qui est actuel­
lement traitée (en appuyant sur '1') 
ou bien enregistrer celle-ci (en ap­
puyant sur'2').
- Visualiser l'équation
Après avoir tapé sur '1', l'équation 
traitée apparaîtra tout simplement à
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l'écran. Il suffit d'appuyer sur une 
touche pour continuer.
- Entrer l'équation
Après avoir tapé sur '2', l'ordinateur 
vous demande d'entrer l'équation à 
traiter.
Si vous voulez simplement modifier 
celle qui est déjà en mémoire, ap­
puyer sur la touche 'COPY' : vous 
la ferez ainsi apparaître à l'écran. 
Lorsque vous avez terminé, ap­
puyez sur 'RETURN'. L'ordinateur 
vous demande alors de taper sur la 
barre d'espacement : ceci est né­
cessaire pour valider l'équation. 
Attention cependant, il faut ap­
puyer seulement sur espace sans 
'SHIFT'. Si cela se produit, retapez 
'RUN'. (Vous ne verrez pas appa­
raître les lettres car la couleur de 
l'encre sera la même que celle du 
papier)
2) L'option 'Courbe'
Cette option vous permet d'obtenir 
la courbe représentative de la fonc­
tion que l'ordinateur a en mémoire 
(au lancement du programme, il 
s'agit de :f (x) = 0).
Pour tracer cette courbe, l'ordina­
teur a besoin de plusieurs rensei­
gnements : à partir de quel point 
doit-il commencer le traçage, et jus­
qu'où ? (vous devez donc entrer 
l'abscisse de ces deux points). Puis 
il vous demandera l'unité en pixels 
sur l'axe xx ' et l'axe yy ' : (lorsque 
vous lancez le programme pour la 
première fois, l'unité est de 16 
pixels sur les deux axes). Plus le 
nombre de pixels est grand et plus 
la courbe sera agrandie.
Si vous ne voulez pas changer les 
unités, appuyez seulement sur 'RE­
TURN'.
Le traçage peut être interrompu en 
appuyant sur'TAB'.

3) L'option 'Images'
En appuyant sur T, l'ordinateur se 
charge de calculer l'image ou les 
images du ou des nombres que 
vous lui donnez.
1- calcul d'une seule image
Après avoir tapé sur '1', il vous suffit 
d'entrer le nombre à traiter. Si ce 
nombre n'a pas d'image, l'ordina­
teur vous dira : (non défini) 
2- calcul d'une suite d'images 
Après avoir tapé sur '2', l'ordinateur 
vous demande à partir de quel nom­
bre il doit commencer les calculs. 

jusqu'où, et avec quel pas. Cela cor­
respond tout simplement à : 'FOR f 
= ... TO ... STEP ... (ce traitement 
s'effectue dans la ligne 1250).
Il vous demandera aussi si vous dé­
sirez un tirage sur imprimante : 
vous tapez '0', 'N' ou 'RETURN' (ce­
la correspond à une réponse néga­
tive).

4) L'option 'Axes'
Grâce à cette option, vous, pouvez
déplacer les axes xx ' et yy '. Pour gles, losanges,trapèzes... ) 
indiquer à l'ordinateur la nouvelle -Triangles 
position des axes, vous déplacez - Polygones (réguliers 
une croix au moyen des flèches 
directionnelles (cette croix repré­
sente la nouvelle intersection des 
axes). Pour valider cette position, il 
faut appuyer sur'RETURN'. (Cepen­
dant, une confirmation est néces­
saire car l'écran sera nettoyé).
En même temps que vous dé­
placez les axes, la nouvelle position tionner l'option 4 ('Autres') puis l'op- 
de l'intersection des axes est indi­
quée en bas de l'écran.

5) L'option'Traiter écran'
Deux nouveaux choix apparaîtront 
à l'écran après avoirtapé sur 'T' ;
1- Effacer l'écran:
Vous avez tout simplement effacer 
l'écran. L'ordinateur vous demande­
ra quand même de confirmer votre 
choix.
2- Copier l'écran
C'est grâce à cette option que vous 
pouvez effectuer une copie d'é­
cran sur une imprimante. Ici. l'ordina­
teur fait appel à une routine écrite 
en langage machine (point d'en­
trée : CALL &A000). Il lui faudra 
une cinquantaine de secondes cp3$ : .. 
pour effectuer l'impression (celle-ci 
peut être interrompue en appuyant 
sur'TAB').
(Cette routine a été réalisée pour 
fonctionner avec une DMP 2000.)

6) L'option 'Repérer'
Ici, vous pouvez repérer le point 
d'intersection de deux droites ou 
de deux courbes.
En bas de l'écran apparaissent les 
coordonnées d'un point que vous 
déplacez à l'aide des flèches hori­
zontales. Ce point est facilement 
repérable à l'écran : il clignote et il 
appartient à la courbe représen­
tative de la fonction actuellement 
traitée.

Ce point n'est visible que s'il existe 
et s'il ne dépasse pas les limites 
inférieures et supérieures de l'é­
cran.
Pour connaître les coordonnées 
d'un point quelconque de cette 
courbe, il vous suffit donc de ra­
mener le 'spot' au niveau désiré.

7) L'option 'Figures'
- Ellipses (ou cercles)
- Quadrilatères (carrés, recta n-

hexa-
gones,... - ou non réguliers)
- Droites verticales (Le programme 
peut traiter n'importe quelle équa­
tion de droite, sauf celles de la 
forme :x = a).
Il est possible d'afficher unique­
ment un segment ou un point: 
pour ces deux cas, il faut sélec­

tion 2 ('Polygones non réguliers') : 
Pour afficher un point : quand l'or­
dinateur vous demande 'Nombre 
de côtés...', tapez 1- (pour un seg­
ment, tapez 2). Il ne vous reste qu'à 
taper les coordonnées de ce point. 
(Pour un segment, tapez les coor­
données des deux points qui li­
mitent celui-ci)

Les variables les plus utilisées : 
unx : unité en pixels sur l'axe xx ' 
uny : unité en pixels sur l'axe yy ' 
ax : abscisse en pixels de l'axe yy ' 
cp1$ : en tapant 'PRINT cp1$', 
vous sélectionnez le crayon n° 1. 
cp2$ : ... vous sélectionnez le 
crayon n°2.

vous sélectionnez le
crayon N° 3.
equ$ : cette variable contient l'é­
quation actuellement traitée.
message$ : cette variable contient 
le message d'entrée (Options).
impo : si le calcul en cours est im­
possible, impo = 1 sinon impo = 0

Deux exemples d'utilisation
Essayez d'établir (à la main !) la 
courbe représentative de cette 
fonction :

x3 +2x2-3
f(x) =

x2 + x2-6x

Avec ce programme.
- sélectionnez l'option 'Equation'
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puis 'Entrer'. Puis, tapez 
(x''3-i-2‘x''2-3) ! (x''3-i-x^2-6x), suivi 
de 'RETURN'. (Ensuite, appuyez 
sur la barre d'espacement). L'équa­
tion est maintenant enregistrée.
- sélectionnez l'option 'Courbe'. 
Entrez les 4 paramètres néces­
saires, à savoir: 'Abscisse du 1er 
point' (tapez -10), 'abscisse du 
2ème point' (tapez 10), 'unité sur 
l'axe XX " (tapez 16), 'unité sur l'axe 
yy " (tapez 16).
L'ordinateur va maintenant tracer la 
courbe représentative de la fonc­
tion qu'il a en mémoire. C'est tout !
Si vous voulez une copie sur impri­
mante, sélectionnez l'option 'Traiter 
écran' puis 'Copier écran'. En moins 
d'une minute, la copie sera effec­
tuée. (les unités n'apparaîtront pas 
sur celle-ci : c'est à vous de les re­
passer à l'aide d'un crayon d'une 
couleur différente)

'Entrer". Puis,

0

A

O

BEOnETRIE 

PLANE

Laurent CRDS - Juillet 1985

Un autre exemple plus simple : 
Comment résoudre ce système 
d'équations avec le programme ?

y = 2x -1
y = -1x -1-4

2

D'abord, nettoyer l'écran (si néces­
saire).
Puis, entrez la première équation : 
option 'Equations', 'Entrer' et tapez 
'2*x-1'
Demandez maintenant la première 
représentation graphique : option 
'Courbe'... (vous pouvez garder les 
mêmes paramètres que dans le pre­
mier exemple).
Recommencez ce processus pour 
la deuxième équation. (Celle-ci s'é­
crit : (-1/2)*x-i-4) en gardant les mê­
mes unités.
Sélectionnez l'option 'Repérer'. Uti­
lisez les flèches horizontales pour 
déplacer le 'spot' jusqu'au point d'in­
tersection des deux droites. Il ne 
vous reste plus qu'à lire les coor­
données en bas de l'écran : x = 4 
et y = 5. C'est en effet le couple de 
solution du système précédent.
Ce programme est compatible avec 
les Amstrad 464, 664,6128.
Bon amusement !

10 '
12 ' * ♦

14 ' » BEOMETRIE «

16 ' ♦ PLANE ♦

18 ' » ♦
20 '

22 '
24 '

26 '

28 '

100 REN initialisations

105 BOSUB 10005:BOSUB 11005:BOSUB 12005: 
BOTO 210
200 REN retour des sous-prograiies

205 gl=INKEïl:IF g$=" THEN 205
210 CLS:PRINT lessagel;
500 REN boucle principale

505 gl’UPPERt(INKEYI):IF g$=" THEN 505

510 ON INSTR('ICTRAEF',gl) BOTO 1005,200

5,3005,4005,5005,6005,7005
515 BOTO 505
1000 REN traiteient liages
1005 ON ERROR BOTO 65005

1010 CLS:PRINT cp2l|'l-'|cpll;'Iiage d’u 

n reel 

els'

1015 gl=INKEYI:IF gl=" THEN 1015

1020 IF ASC(gl)=191 THEN 210 ELSE IF gl= 

'1' THEN 1105 ELSE IF g»='2' THEN 1205

1025 BOTO 1015

1100 REN ss pro: un reel

1105 CLS:PRINT 'liage d'un reel :'
1110 PRINT 'f('jcp2l!:INPUT ",nb$

1115 IF nbl-CNRII191) THEN 210 ELSE nb-V 

AL(nbl)

1120 LOCATE 1,2:PRINT cpllff('jcp2»¡nb! 

cplt;')='icp2ljFN F(nb)
1125 IF iipo-1 THEN PRINT ' (non defini) 

':iipo=0

1130 BOTO 205
1200 REN ss pro: plusieurs reels
1205 CLS:PRINT "liage de plusieurs reels 

■;cp2<(■2-';cpl$;'Plusieurs re

,nb2tiIF nb2(>C

1210 PRINT 'de :','a s':L0CATE 5,2:PEN 2 

1215 INPUT ",nbl$:lF nbl<=CHR»(191l THE 

N 210 ELSE nbl^VALinbl» 

1220 LOCATE 17,2iINPUT

HRt(191l THEN 210 ELSE nb2=VAL(nb2$) 

1225 PEN h IF nb2<nbl THEN PRINT 'Erreur 

....'iSOTO 205

1230 CLS:INPUT 'Buel pas ? ',pa$:IF pa»^ 

CHR«(191) THEN 210 ELSE pas°A8S(VALIpat) 
l:IF pas=0 THEN 1230
1235 CLS:INPUT 'Tirage sur lepriiante f 

(0/N) •,r»:r»=UPPER»(r»l:IF ri=" THEN 1 

245 ELSE IF ríO'O' AND rJO'N' AND r»<>

CHRI(19l) THEN 1235 
1240 IF ASC(r»)=191 THEN 210 

1245 IF r$«'0' AND INPIlF500)<0 THEN il 

p=l:PRINT IB,CHR»(271iCHR$l64)i'F(x)=';L 

ONER((equt):PRINT 18 ELSE iap=0 

1250 CLS:F0R T=nbl TO nb2 STEP pas 
1255 PRINT 'TI'icp2»¡f¡cpl»i’')='¡cp2»iFN 

f(f)

1260 IF iipo=l THEN PRINT ' (non defini) 

':iipo=0

1265 IF iip=l THEN PRINT 18,'F('jfj '); 

FN f(f)
1270 IF iapo=l THEN PRINT IB,* (non défi 

ni)*:iBpo=0
1275 gJ=INKET»:IF g<=CHR»(191) THEN 210 

ELSE IF g»=” THEN 1275
12B0 PEN 1:NEXT:60TO 205 

2000 REN traiteient courbe 

2005 CLS:PRINI'Ab5CÍ5se du 1er point:':P 

RINT'xl='
2010 PEN 2:L0CATE 4,2:INPUT",xlt:IF xll 

=" THEN 2010 ELSE IF ASC(xlllM91 THEN 

210 ELSE xl=VAL(xl»)

2015 PEN I:CLS:PRINT'AbscisBe du 2nd poi 
nt:':PRINT'x2='
2020 PEN 2:L0CATE 4,2:INPUT",x2t:IF x2$

THEN 2010 ELSE IF ASCtx2»l=191 THEN 

210 ELSE x2>VAL(x2«l 

2025 PEN 1:CLS:PRINT 'Unite sur l'axe ' 
¡cp2<¡'xx"¡cpl$|' (en pixels) :':PRINT 

SPC(15)¡'(actuelleient: '|cp2t|(unx>2)/ 

2;cpl»;')' 
2030 PEN 2:L0CATE 1,2:INPUT ",unl<:PEN 

1:IF unll°" THEN unl>0:BOTO 2035 ELSE I 
F ASC(unlt)=191 THEN 210 ELSE unl^VALlun 

11):IF unl<0 THEN 2030
2035 CLS:PRINT 'Unite sur l'axe '¡cp2l; 

'yy"îcpllj' (en pixels) :':PRINT SPCd 

5);'(actuel 1 eient: '|cp2t|(uny'»2)/2jcpll 
i 'I '

2040 PEN 2:LDCATE 1,2:INPUT ",un2l:PEN 

1:IF un2t=" THEN un2*0:B0T0 2045 ELSE I 

F ASC(un2l)*191 THEN 210 ELSE un2>VAL(un 

21)::IF un2:0 THEN 2040
2045 IF unlOO THEN unx«(unl-l)»2 

2050 IF un2<>0 THEN uny>(un2-I)a2 

2055 CLS:PRINT 'Veuillez patienter,' 
2060 ON ERROR SOTO 65005

2065 60SUB 10075
2070 point'l 

2m FOR f=xHunx TO x2aunx STEP 2 

2080 a=FN f(f/unx)auny: IF iipo^l OR a>5 

W-ii OR a<-ay-100 THEN point>li60T0 209 

0

2085 IF points THEN PLOT f,a:point‘0 EL 

SE DRAK f,a

2090 gldNKErt:IF gl‘CHRI(191) THEN 2100 

2095 iapo=0:NEXT

2100 BOSUB 10075 

2105 60TD 210 

3000 REN traiteient écran 

3005 CLS

3010 PRINT cp2l¡'l-'¡cpll¡'Effacer l'ecr 

an,
3015 gl=INKEïl:lF gl=" THEN 3015
3020 IF gl'T THEN 3105
3025 IF gl='2' THEN 3205

3030 IF ASC(gl)*191 THEN 210

3035 BOTO 3015

"icp2<j''2-‘¡cplli'Copier l'écran'

A

□
O 
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L. 
«♦'¡FOR f=l TO 4:PR

3100 REH ss pro; elfacer écran 
3105 CLSiPRINT 'EHacer l'écran ¡'¡PRINT 

'Conliriez-vous ce cltoix 2 '¡cp2»('(0/N!

3110 g»=UPPER»(INKEY«);IF glO'O* AND g» 

O'N* AND g«>CHR»(191) THEN 3110 

3115 IF g»='N' OR ASC(g»)=191 THEN 210 

3120 CLG;GOSUB 10075

3125 GOTO 210
3200 REH ss pro: copier écran
3205 IF INP(lF500) AND 64 THEN CLSiPRINT 

'Etes-vous sur(e) que I'iipriiante est 

branctrte ? ...'¡BOTO 205
3210 PRINT »8,CHR»(27)iCHR»(64)j'F(x)='! 

L0NER»(equ»)
3215 PRINT «¡ORIGIN 0,50;P0KE iAOAO,O;C 

LSiPRINT 'Veuillez patienter.'¡CALL lAOO 

0
3220 IF PEEKdAOAOlOO THEN FOR 1=1 TO 3 

20;PRINT »B,CHR»(0)í¡NEXT¡60T0 3230 

3225 PRINT «¡PRINT «,SPC(11)|'»«« 

Croq Juillet 1985 

INT «¡NEXT
3230 ORIGIN ax,ay:6OT0 210 

4000 REH traiteient reperage 
4005 ON ERROR GOTO 65005 
4010 ab=0;pas»0;CLS:PRINT 'Utilisez les 

Fleches 'icp2»!CHR»(242)|cpl»(' et 'icp2 

»;CHR»(243);cpl(
4015 g«=INKEY«:IF g»=" THEN 4015 ELSE 1 
F g»«CHR«(191) THEN 210 ELSE CLS:PRINT ' 

Abscisse ¡'¡cp2»!(aba2)/unx¡cpl»:PRINT ' 

Ordonnée :'icp2»iFN F((ab»2)/unx)¡cpl$ 

4020 IF iipo=l THEN LOCATE 11,2:PR1NT '( 

non deFini)':iipo=0
4025 couleur=TEST (ab>2,FN F((ab»2)/unx) 

♦uny)
4030 PLOT ab»2,FN F((ab»2)/unx)«uny,3 

4035 g»=lNKEY»¡lF g»«" THEN pas=0¡60T0 

4035
4040 PLOT ab«2,FN F((ab*2)/unx)tuny,coul 

eur
4045 iipo=0 

4050 HOVE 0,0,1 

4055 g«ASC(g»)

4060 IF g«243 AND ab»2+pas+l<63B-ax THEN 

pas=pas*l:ab=ab*pas:60T0 4105
4065 IF g«242 ANO ab<2-pas-l>-ax THEN pa 

s=pas>l;ab=ab-pas;60T0 4105
4070 IF ASC(g»)«191 THEN 210 

4075 pas=0:G0T0 4025

4100 REN ss pro; aFFichage coordonnées 

4105 PEN 2¡L0CATE 11,1¡PRINT (abi2)/unx| 

' '¡LOCATE 11,2:PRINT FN F((a

)

b»2)/unx)j* ■
4110 IF i»po=l THEN LOMTE 11,2:PRINT • 

(non deTinil':iipo=0

411S PEN liOOTO 4025

5000 REH traiteient axes

5005 ORIGIN 0,0:x=ax/2!y=ay/2:pas=0:CL5

5010 PRINT CHR»(23)|CHR»(ll)‘UtiIi5ez '( 

CHR$12421j■,•i CHR»(2431)*,')CHR<(240))■, 

■iCHR»(241)j’ et ENTER*
5015 gMNKEVtilF g»x*‘.THEN 5015 ELSE I 

F g»=CHR»(191) THEN 210 ELSE CLSxPRINT * 

Abscisse de I'axe (yy')i*|cp24jx*2¡cplt¡ 

‘pixels':PRINT 'Ordonnée de I'axe (xx'li

*¡cp24¡y»2jcpl<|’pixels* 

5020 GOSUG 5205

5025 g»=lNKET»:IF g»= THEN pas=0:6aT0

IX e

5025
5030 IF INKEY(O)<>-1 AND y+pas<199 THEN 

GOSUB 5200:y=y+pas:GOSUB 5200

5035 IF INKEY(2)0-1 AND y-pas>26 THEN 6 

OSUB 5200;y«y-pas:GOSUB 5200

5040 IF INKEY(B)O-1 AND x-pas>0 THEN GO 

SUB 5200:x=x-pas:G0SUB 5200
5045 IF INKEY(1)<>-1 AND x+pa5<319 THEN 

GOSUB S200:x«xipas:G0SUB 5200

5050 IF gt=CHRF(191l THEN PLOT xe2-16,y* 

2:DRANR 32,0:PL0T xt2,ya2-16:DRANR 0,32: 

ORIGIN ax,ay:PRINT CHR4(23);CHR»tO);sSOT 
0 210
5055 IF gF«CNRt(13l THEN 5105

5060 GOTO 5025

5100 REH ss pro; valider
5105 CLSiPRINT'Confiriez vous 7 (O/N)':P 

RINT'axe (yy'):'|cp2»|xa2icpl»|'

(XX ')¡'¡cp24|y»2¡cpl» 

5110 g»«UPPER»(INKEYÍ):IF g»«" THEN 511 

0

5115 IF g»=CHR»(191) OR g»«'N' THEN g«=C 

HR»(191)¡GOTO 5050
5120 IF g»='O' THEN CLGiPRINT CHR«(23)jC 

HR»(0);;ax«xa2;ay«y<2;0RIGIN xt2,y<2;G0S 

UB 10075;60T0 210

5125 GOTO 5110

5200 REN ss pro; alTichage axes

5205 PLOT x»2-16,yt2;DRANR 32,0;PL0T x#2 

,y<2-16;DRANR 0,32
5210 PEN 2;L0CATE 25,1;PRINT x<2;L0CATE

25,2:PR1NT ya2;PEN 1
5215 pas-pas*!¡RETURN

6000 REH traiteient equation
6005 CLSiPRINT cp2»i*l-'icpl»i'Visualise 

r'¡SPC(8)icp2»î'2-'!cpl»;'Entrer*

6010 gt«INKEYt;IF g»«" THEN 6010

6015 IF g»='l' THEN 6205
6020 IF g»='2' THEN 6105

6025 IF gl«CHR$(191) THEN 210

6030 GOTO 6010

6100 REH ss pro; entrer equation
6105 ON ERROR GOTO 65005;CLS:KEY 156,equ 
t
6110 CLS:PRINT cpl»;'Tapez l'equation a 

traiter ¡'¡PRINT'F(x)='icp2»;L0CATE 6,2; 

lNPUT",equl»;PEN 1;IF equl»«" '

NT CHR»(7);;60T0 6110
6115 IF ASC(equl»)*191 THEN 6140

6120 CLSiPRINT 'Appuyez sur 

ACE'ícpl»!*'.'
6125 KEY 157,' 6135 DEF FN F(x)='+equI»* 

CHR<(13)+'G0T0 6135'tCHR»(13)lKEY DEF 47 

,1,157
6130 g»«INKEY«;IF g»<>' ' AND gtOCHRÎd 

91) THEN 6130 ELSE IF g»=CHR»(191) THEN 

equl»«equ»;60T0 6140 ELSE CLSiPRlNT'Veui 

Hez patienter'iNINDON t0,2,2,24,24;PEN 

O;END
6135 DEF FN F(x)=TTRSBRTBRST

6140 NINDON IO,2,39,23,24;PEN 1;KEY DEF

47,1,158;KEY 156, CHR»(224);equ»«equ1(; 60 

TO 210
6200 REH ss pro: visualiser equation

6205 CLSiPRINT 'Equation actuelleient tr 

aitee ¡'¡PRINT •F(x)='¡cp2$¡L0NER»(equ») 

icpH
6210 GOTO 205

7000 REH traiteient Figures

7005 CLSiPRlNT cp24;'l-'!cpI4;'Ellipses

THEN PRI

¡cp3»(‘ESP

À *;cp24;*2-*;cplt;’Duadrilateres *|cp24¡* 

3-*}cp14;■Triangles";cp2l|■4-*|cpl4i"Dro 

ites verticales *|cp2t¡*S-*|cpttj'Autre 

s ligures'i

7010 g«=INKEY»:IF g»=" THEN 7010

7015 IF g»=CHRi(191) THEN 210

7020 IF gix'l' THEN 7055

7025 IF g»='2' THEN 7155
7030 IF g»='3' THEN c=3:G0T0 7465
7035 IF g»='4' THEN 7755
7040 IF g»='5' THEN liOi

7045 GOTO 7010
7050 REH ss pro: ellipses

7055 CLS:PRINT'Coordonnees du centre de 

l'elIipse:':PRINT 'x'*iSPC(16)|'y«' 
7060 GOSUB 7G00
7065 IF retour=l THEN retour=0:GOTO 210 

mu CLS:PRINT 'Rayon de 1'ellipse sur 1 

'axe XX' :'IPRINT'rx='

7075 PEN 2:L0MTE 4,2:INPUT",rhîPEN 1: 
IF rl<=CHR«(191) THEN 210 ELSE IF rl»=" 

THEN mi ELSE rl=ABS(VAL(rl»))

7060 CLS;PR1NT 'Rayon de I'ellipse sur 1 

'axe yy' :':PRINT'rys'

7085 PEN 2:L0MTE 4,2:INPUT",r2»:PEN 1; 

IF r2»=CHR$(191) THEN 210 ELSE IF r2»="

THEN 7065 ELSE r2=ABS(VAL(r2t))

mo CLS

7095 PRINT 'Veuillez patienter'

7100 DEF FN ell(x,y,f,unx,rl,r2)=(SaR(l- 

((f/unx-x)/rl)''2)«r2l:anc=0iF0R F«tx+rl) 

♦unx-2 TO (x-rl)«unx STEP -2
7105 PLOT Tt2,(y+anc)»uny:DRAN I,tytFN e 

II(x,y,f,unx,rl,r2l)»uny:PL0T f+2,(y-anc 

l»uny:DRAN f,(y-FN ell(x,y,f,unx,rl,r2)) 

•uny:anc=FN ell(x,y,T,unx,rl,r2l
7110 gMNKETliIF g|xCHR$(191l THEN 210 

ELSE NEXT
7115 GOSUB 10075:6070 210

7150 REN ss pro; quadrilatères
7155 CLS:PRINT SPC(5)¡cp2»¡’l-'gcpl»;'Pa 

rallelograiies ')cp2t|*2-*|cplt|'Trapez 

es':PRINT SPCt9)(cp2»;'3-')cpl<i'Autres 

quadrilatères*
7160 g$*INKEYÍ:IF gd«" THEN 7160
7165 IF g$=CHR»(19l) THEN 210

im IF g«='l' THEN 7205
7175 IF g»='2' THEN 7405
7160 IF g»«'3' THEN c>4:60T0 Ubi

7185 GOTO 7160

7200 REH ss pro: paral 1 elograaies
7205 CLS:PR1NT SPCt4)icp2»|'l-'(Cpl»!'Ca 

rres/Rectangles '|cp24i'2-'!cpl<|'Losan 

ges': PRINT SPC(7)|cp2»¡'3-'|cplí('Autres 

parallelograaaes*

7210 gMNKET»:IF g»=" THEN 7210
7215 IF gl=CHR»(191) THEN 210

7220 IF g»='l' THEN 7255

722.5 IF gix'2' THEN 7300

7230 IF g|x'3' THEN 7350

7235 GOTO 7210

7250 REH ss-proi carres/rectangles

7255 CLSiPRINT'Coordonnees du point inle 

rieur gauche:x='; SPC(16);'y=’
72b0 GOSUB 7805:xl=x:yl=y:lF retour’l TH 

EN retour=0:G0TD 210
7265 CLSiPRINT'Coordonnees du point supe 

rieur droit: x='jSPC(lB)i'y='
7270 GOSUB 7B05:x2'x:y2’y:IF retour«! TH 

EN retour«0:60T0 210

À'
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7275 IF xl>x2 OR yl>y2 THEN CLS:PRÍNT'Er 

reur ...*:60T0 205
7280 cotel=ABS(xl-x2l*unx!cote2=ABS(yl-y 

2)*unyiPL0T xl»unx,yl»unyiDRANR tolel,0: 

ORANR 0,cote2!DRANR -cotel,0:0RANR O,-co 

te2

7285 BOSUB 10075:6010 210
7300 REN SS pro: losanges

7305 CLS:PRINT*Coordonnees du point le p 

lus bas :‘:PRINT'x«‘jSPC(18)|'y’’
7310 BOSUB 7805: X l=x »unx : y 1 «y-tuny I IF ret 

our=l THEN retour=0:60I0 210

7315 CLS:PRINT*Coordonnees du point le p 

lus a gauche:x="jSPC(18lj*y»'

7320 BOSUB 7805:x2’xaunx:y2=y*uny::IF rt 

tour=l THEN retour=0:BOTO 210
7325 IF xl<x2 OR yl>y2 THEN CLS:PRINT'Er 

reur ...":BOTO 205
IZZa PLOT xl,yl:DRAN x2,y2:DRAN xl,2»y2- 

yl:DRAN 2»xl-x2,y2:DRAN xl,yl

Tiii BOSUB 10075:BOTO 210

7350 REN SS pro:autres parallelograeees 

7355 CLS:PRINT*Coordonnees du point infe 

rieur gauche:x='¡SPC(181|'y’’
TibO BOSUB 7805:xl=x»unx:yl=y»uny:IF ret 

our=l THEN retour=0:B0T0 210
7365 CLS:PRINT’Coordonnees du point supe 

rieur gauche:x="(SPC(18);‘y*’
Tila BOSUB 7805:x2=x»unxiy2»y»uny:IF ret 

our=l THEN retour=0:BOTO 210
Wi IF yl>y2 THEN CLS:PRINT'Erreur ...■ 

:BOTO 205

7380 CLS:PRINT*Longueur de la base :':PR 

INT"1.’
7385 PEN 2:L0CATE 3,2:INPUT",1>:PEN 1:1 

F ll=" THEN 7385 ELSE IF 1OCHR»(191) T 

HEN 210 ELSE bABSIVALIUDtunx

IZtb PLOT xl,yl:0RANR 1,O:DRAH x2»l,y2:D 

RANR -1,O;DRAN xl,yl 

nn BOSUB 10075:6010 210 

7400 REN SS pro: trapezes

7405 CLS:PRINT’CDordonnee5 du point infe 

rieur gauche:■j:PRINT*x’';SPC(lBl!'y’' 

7410 BOSUB 7B05:xl“x»unx:yl'y»uny:IF ret 

our=l THEN retour=0:60T0 210

7415 CLS:PRINT'Coordonnees du point supe 

rieur gauche:•¡:PRINT‘x«*¡SPC(IB)¡'y«‘ 

7420 BOSUB 7805ix2=x»unx:y2=y*uny:IF ret 
our=l THEN retour=0:BOTO 210
7425 IF yl>y2 THEN CLSiPRINT'Erreur 

:60TD 205
7430 CLS:PRINT*LDngueur de la grande bas 

e :":PRINT"11»'
7435 PEN 2:L0CATE 4,2iINPUT",ll»:PEN li 

IF 11<=CHR»(191) THEN 210 ELSE IF 114»"
THEN nn ELSE ll»ABS(VAL(llt))»unx 

7440 CLS.'PRINT'Longueur de la petite bas 

e :*:PRINT'12='
7445 PEN 2:L0CATÉ 4,2:INPUT",12<iPEN 1: 

IF 12»=CHR»(191) THEN 210 ELSE IF 124="

THEN 7445 ELSE 12=ABS(VAL(124))»unx 

7450 PLOT xl,yl:DRANR 11,O:DRAN x2*12,y2 

:DRANR -12,0:DRAN xl,yl:6DSU6 10075:6010 

210
7500 REN ss pro; autres figures
7505 CLS:PRINT cp24)'l-'jcpl4j'Polygones 

réguliers '¡cp24;'2-'jcpl4;*non reguli 

ers'
7510 g4=INKEY4:IF g4=" THEN 7510 

7515 IF g4=CHR4(191) THEN 210

mb IF g4='l' THEN 7555

7525 IF g4='2' THEN 7650

7530 BOTO 7510

7550 REN ss pro; polygones réguliers
7555 CLS.'PRINT'Noibre de cotes de ce pol 

ygone :’;PRINT'c='

7560 PEN 2:L0CATE 3,2:INPUT",c4:PEN 1:1 

F c4=" THEN 7560 ELSE IF c4=CHR4(191l T 

HEN 210 ELSE c=ABSIVALIc4))

nbi CLS:PRINT'Coordonnees du centre du 

polygone:':PRINT'x='i5PC(lB)î'y='
mo BOSUB 7805:xc=x»unx:yc=y»uny:IF ret 

our=l THEN retour=0:B0T0 210
nn CL5:PRINT'rayon de ce polygone:■:PR 

INT'r='

7580 PEN 2:L0CATE 3,2:INPUT",r4;PEN 1:1 

THEN 75B0 ELSE IF r4=CHR4(191) TF r4='

HEN 210 ELSE r=ABSIVAL(r4l)

7585 PLOT xc+r»unx,yc;F0R f=0 TO 2»P1 ST 

EP 2»PI/c
7590 DRAN xc+r*C05(f)»unx,yc+r«SIN(f)»un 

i
nn g4=INKEY4:lF g4=CHR4(191) THEN 210
7600 NEXT:DRAN xctr»unx,yc

7605 BOSUB 10075:6070 210

7650 REN ss pro: polygones non réguliers
7655 CLS:PRINT*Noibre de cotes de la fig 

ure :':PRINT"c='

7660 PEN 2:L0CATE 3,2:INPUT",c4:PEN 1:1 

F c4=CHR4(19I) THEN 210 ELSE IF c4=" TH 

EN 7660 ELSE c=ABS(VAL(c4))

7665 CLS:PRINT'Coordonnees du 1er point 

de la figure:x='jSPC(lB)!'y='

Iblb BOSUB 7B00:xl=x*unx:yl=y»uny:IF ret 

our=l THEN retour=0:6DT0 210

7675 PLOT xl,yl:F0R f=2 TO c

76B0 CLS:PRINT’Coordonnees du point no*| 

fj':':PRINT'x='jSPC(18)i'y’'
7685 BOSUB 7800:x=x»unx:y=y»uny:IF retou 

r=l THEN retour=0:60T0 210

7690 DRAN x,y

7695 NEXT:0RAN xt,yl
mb BOSUB 10075:60TO 210

mb REN ss pro: droites en x=a
7755 CLS:PR1NT*L'equation de la droite e 

st :':PRINT'x='
Vbb PEN 2:L0CATE 3,2:INPUT",x4:PEN 1:1 

F x4=" THEN 7760 ELSE IF x4=CHR4(191) T 

HEN 210 ELSE x=VALIx4)

7765 PLOT x»unx,0:DRANR 0,400:DRANR 0,-8

00

7770 BOSUB 10075:6070 210

7800 REN ss pro; entree des coordonnées

7805 PEN 2:col=3

7810 LOCATE col,2:INPUT",r4

7815 IF r4«CHR4(191l THEN retour-1tPEN 1 

:RETURN
7B20 IF r4=" THEN 7610 ELSE a=VAL(r4)

7625 IF col-23 THEN y>a;PEN liRETURN ELS 

E x=a
7630 col=23;60T0 7610

10000 REN initialisation ecran-variables
10005 NODE 1:INK 0,26:INK 1,O:INK 2,15:1 

NK 3,0,26:PEN hPAPER O:DORDER 26:N0DE 1 

10010 KEY 158,CHR4(32):KEY DEF 47,1,158: 
KEY 156,CHR4(224I:KÉY DEF 9,1,156

10015 KEY 159,CHR4(191)+CHR4(13):KEY DEF
68,1,159

10020 DEF FN f(x)=O:egu4='O'

10025 cp14=CHR4(151tCHRI(1):cp24=CHR4(15 

Å l+CHR4(2):cp34=CHR4(15)*CHR413)
10030 IF PEEK(liA000l=0 THEN SYHBOL AFTER

129

10035 ax=320:ay=224:unx=30:uny=30

10040 s=O:RESTORE 10050:FOR f=129 TO 141 

:FOR g=l TO 5:READ c(g):s=s*c(g):NEXT:SY 

NBOL f,0,0,0,cd),c(2),c(3l,c(4),c(5):NE 

XT: IF SO7960 THEN PRINT'Erreur(s) dans 

la ligne 10050*|CHR4(7):END

10045 s=O:FOR f=l TO 17:L0CATE f+12,25:R 

EAD a:PRINT CHR4(a);s=s+a:NEXT:IF s<>186

3 THEN PRINT'Erreurls) dans la ligne 100 

55'iCHR4(7):END
10050 DATA 192,192,192,193,125, 31,48,46 

,176,159, 60,96,124,98,98, 120,197,197,1 
97,120, 240,136,136,152,252, 123,51,51,1 

79,97, 45,45,45,45,204, 134,134,134,134, 
243, 15,24,30,24,207, 120,48,46,46,48, 9 
4,210,94,66,94, 247,148,247,144,247, 128 

,0,128,128,128
10055 DATA 129,130,131,132,133,32,32,134 

,135,136,137,138,32,32,139,140,141

10060 PLOT 1SO,O:ORAN O,O:DRAN O,50:0RAN ’ 

639,30:DRAN 639,0:DRAN 470,0

10065 NINDON 10,2,39,23,24

10070 0RI61N 320,224,0,639,399,52
10075 PLOT O,O,1:DRANR 640-ax,0:DRANR -6 

40,0:PL0T 0,0:DRANR 0,400-ay:DRANR 0,-40 

O;PLOT O,O;DRANR unx,0,2:PL0T O,O:DRANR 

0,uny;N0VE 0,0,1

10060 RETURN

11000 REN L.N. copieur

11005 HENORY 19FFF
11010 RESTORE 11020:s*0:F0R f'lAOOO TO 6 

A069;READ a;P0KE f,a:s=s»a;NEXT;IF s<>16 

430 THEN PRINT'Erreur(s) dans les lignes

11020-11035'jCHR»(7):END

11015 RETURN
11020 DATA 17,0,0,33,93,1,6,26,197,62,27 

,205,115,160,62,49,205,115,160,62,27,205 
,115,160,62,75,205,115,160,62,64,205,115 

,160,62,1,205,115,160,229,1,0,7,197,213, 
229,205,240,187,225,209,193,254,1,32,2

11025 DATA 203,241,58,57,160,214,8,50,57 

,160,43,43,16,229,121,205,115,160,62,241 

,50,57,160,225,19,19,122,254,2,32,206,12 

3,254,126,32,203
11030 DATA 62,10,205,115,160,62,13,205,1 

15,160,193,17,14,0,175,237,62,17,0,0,16, 

150,201
11035 DATA 205,46,189,56,251,205,43,189, 

205,9,187,254,191,192,49,248,191,62,255, 

50,160,160,201

12000 REN lessage d'entree
12005 iessage4=":RE5T0RE 12020:F0R f=l 
TO 57;READ at;IF a4='»' THEN READ a4;ies 

sagef-aessage$»cp2$->-a*»cpl$: BOTO 12015 

12010 ■essage$=iessage4'ra4

12015 NEXT:RETURN

12020 DATA *,E,q,u,a,t,i,o,n,' 

,u,r,b,e,' 
iXlSlSl’ 

i,g,u,r,e,5
65000 REN traiteient des erreurs
65005 IF ERR=11 OR ERR=5 OR ERR=6 THEN I 

HPO-1
65010 IF ERR=2 THEN CLS:PRINT'L'eguation 

de la courbe est incorrecte‘:RESUHE 205

65015 RESONE NEXT

■.’,C,o

',»,T,r,a,i,t,e,r,' ■,e,c,r,a 
'(♦iF,

*,«,l,a,a,g,e,s,'

29
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UNIS
Vincent PERNICE

Etats-Unis vous propose un 
voyage allez-retour presque 
gratuit pour un pays de rêve. 
Tapez et sauvez le chargeur, 
puis le programme principal.
Après quelques secondes 
de patience, une carte muet­
te apparaîtra.
Ensuite, grâce à un jeu de 
questions-réponses, vous

allez-retour

quelques

ETATS Ljl

ætl _ w IflGI

s

aurez la satisfaction d'appren­
dre que Pierre est la capitale 
du Dakota du Sud et que le 
Texas compte plus de 11 mil­
lions d'habitants.

Sauvez le premier programme par 
SAVE "USA" et le second par 
SAVE "EU" immédiatement à la 
suite du premier.

1 REH tmmmitmiH

2 REH ♦ ETATS UNIS

3 REH ♦ Pernice Vincent*

4 REH » noveibre 86

5 REH »»«a»»»»»««»»»

6 REH > CHAR6EUR

7 REN

10 HODE 1! INK 0,9;INK 1,1: INK 2,20iINK 3 

,19:BORDER 22
20 lc=320:noeÎ=‘ETATS UNIS‘:GOSUB 3000
30 l<:240:no*t=*d'AHERISUE':60SUB 3000
50 LOCATE 14,16:PAPER 1:PEN 3:PRINT 'Pre 

sente par'rPAPER 0
60 k=100:noa$=‘PERNlCE Vincent’iBOSUB 30 

00
19 GOSUB 10000

74 REH LES POSSESSEURS DE 664 OU DE 6128 

DOIVENT SUPPRIHER LE REH DE LA LIGNE 75

75 REH POKE 19A5D,Í99:POKE t9A5E,4B6:POK 

E 49A61,497:PDKE l9A62,iB6;PDKE li9A94,li3 

E:POKE 49A9S,t.B6

80 GOSUB 20000

90 ISCRA,0,39,0,3,4,152

100 ISCRA,0,39,22,25,4,152 ■

110 ISCRA,0,3,4,22,19,152:ISCRA,36,39,4, 

22,19,152
120 PLOT 33,332:DRANR 474,0,l;0RANR 0,-1 

34,1:DRANR -474,O,1:DRANR 0,134
'"T30 PLOT 156,324,1:DRANR 327,0,1:DRANR 0 

,-116,l;DRANR -327,0,l:DRANR 0,116,1 
140 PLOT 120,260,3:CALL 49A50,l

ISO PLOT 194,17S,t;DRANR 21B,0,l:DRANR 0 

,-30,l;DRANR -218,0,liDRANR 0,50,1

160 PLOT 293,171,3:CALL 19A5O,1
170 PLOT 69,tl7,l;DRANR 506,0,l;0RANR 0, 

-65,liDRANR -506,0,l;DRANR 0,65,1

180 PLOT 78,102,l;0RANR 485,0,liDRANR 0, 

-34,1:DRANR -485,0,l:DRANR 0,34,1

190 PLOT 305,10B,3:CALL 49A50,l

200 LOCATE 11,24:PEN 2:PRINT 'CHARGEHENT 

EN COURS...'

210 BORDER 21,2S:SPEED INK 5,10;RUN 'leu

«

Âîlîhfc:

4

á

3000 chars=LEN(no«*): pi xels=chars*6:x=(6 

39-char5»32)/2:L0MTE l.liPEN 3:PRINT no 

•»¡.•PEN 3:tx=x:y=k:y2=390:FOR f=l TO Ou 
2=0:F0R g=l TO pixelsUP TEST(K2,y2>=3 T 

HEN PLOT x,y,2:PL0T
3010 PLOT x+2,y:PL0T xt2,y-2:x=x+4:x2=x2 

♦2:NEn g!y=y-4:y2=y2-2:x=tx:NEtT T:LOCA 

TE l.ltPRINT SPACEKcharsURETURN

lOOOO HEHORY 49A4FsP0R F=0 TO 257:READ A 

t

lOOlO POKE l9A50+F,VALCl’+LEFT»(A$,2l): 
NEXT F

10020 ■========================

10030 ' codes de la routine

10040
10050 '

10060 DATA cd,11,bc,32,54,9b,dd,7e,00,32 

,2b,9b,2a,2e,b3,ed,5b,2c,b3,cd,23,9b,32, 

2e,9b,dd,2l,S2,9b,af

10070 DATA 32,S3,9D,CD,30,9B,CB,2D,CD,25 

,CD,23,9B,28,0B,CD,30,9b,7A,FE,FF,20,F3, 

CD,41,9B,AF,32,52,9B,ES,05,CD,EA,BB,Dl,E 
l,3A,f4,B4
10080 DATA E6,80,20,7F,7C,BS,28,30,DS,ES 

,2D,2B,CD,F0,BB,El,Dl,CD,2A,9B,20,06,DD, 

CB,00,86,18,13

10090 DATA DD,CB,00,46,20,OD,DD,CB,00,C6

:s: :zi ;3S3: ise
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,DS,2B,2B,E5,23,23,00,34,01,70,30,20,05, 

7D,FE,BE,28,27,D5,E5,23,23

10100 DATA CD,FO,BB,El,DI,CD,2A,98,20,06 

,DD,CB,00,BE,1B,13,DD,CB,00,7E,20,OD,DO, 

CB,00,FE,D5,23,23,E5,2B,2B,DD,34,01,CD,4
■ 1,9B

10110 DATA 7A,FE,02,20,05,7B,FE,80,30,05 

,CD,23,9B,20,85,DD,7E,01,A7,C8,El,Dl,DD, 

35,01,CD,23,9B,28,Fl,C3,78,9A,DD,7E,0I,A 

7,Ce,El,El,3D,lB,FA,D5,E5,CD,F0,DB,El,Dl 

,FE,00,C8
10120 DATA FE,00,C9,3A,54,9B,FE,02,2B,0a 

,FE,01,28,03,CD,3E,9B,1B,1B,C9,3A,54,9B, 
FE,02,2B,08,FE,01,2B,03,CD,4F,9B,13,13,C 

9
10130 RETURN
20000 '♦««» deroule écran

20010 HEHORY 19FFF
20020 RESTORE 20080:FOR a=40960 TO 41037

20030 READ b»:POKE a,VAL(’li'+b»)

20040 v=VAL('l’.+bl):POKE a,v:s-stv
20050 NEU a
2<mb0 IF SO9189 THEN PRINT ’erreur data 

■:STOP
20070 CALL iiAOOO
20080 DATA 01,09,a0,2t,la,a0,cd,dl

20090 DATA bc,ll,a0,c3,lb,a0,c3,2b

20100 DATA aO,53,43,52,c4,53,43,52

20110 DATA cl,00,04,fe,06,c0,dd,46

20120 DATA 02,c5,06,00,cd,3b,aO,cl
20130 DATA 10,f7,c9,fe,06,c0,dd,46

20140 DATA 02,c5,06,01,cd,3b,a0,cl

20150 DATA 10,f7,c9,dd,7e,00,dd,5e

20160 DATA 04,dd,6e,06,dd,56,08,dd
20170 DATA 66,0a,cd,50,bc,c9

20180 RETURN

5 MODE 1:INK 0,1:INK l,24!lNK 2,26:INK 3 

,6:BDRDER 6

10 ISCRfl,0,39,0,24,25,122
15 KODE liLOCATE. 10,2:PRINT ‘ETATS UNIS'

20 LOCATE 10:3:PRINT •»»»»»»««»•

30 LOCATE 1,5:PEN 2:PRINT ' Ce logiciel 
educatif vous periettra de vous aoprendr 

e la géographie des 'ETATS UNIS' en un j 

eu de guestions-reponses.'

40 PRINTîPRINT

50 PEN liPRINT ■ Trois possibilités vous 

sont offertes au aenui*

60 PEN 3:PRINT ' 1- Apprendre a connaitr 

c les etats et leurs villes.*

70 PEN 1:PRINT ‘ A tour de role chagüe e 

tat se colorie et s'inscrivent sa capit 

ale (en rouge), sa ville principale (gro 

s point noir),etsa ville secondaire (pet 
it point noir).*

80 PRINT * Dans la fenetre du bas leurs

A

nois ainsi que la superficie et la popul 

atiende l'etat.*
90 lOCATE 1O,24:PRINT ‘Appuyer sur une t 

nuche ':CALL'i>BB06
100 l5CRA,0,39,0,24,25,232iH0DE 1
lio LOCATE 1,6:PEN 3:PRINT ’ 2- Jouer en 

donnant a chagüe etat son noa.*

115 PEN hPRINT ’ Un etat est tire au so 
rt et vous devez donner son noe (il vous 
est indique sa capitale pour vous aide 

r).’
120 PRINT ’Au bout de 20 essais votre sc 

ore ainsi que votre taux de connaissanc 

e vous est donne."
125 PRINTîPRINT
130 PEN 3:PRINT ’ 3- Jouer en donnant a 

chaque etat sa capitale:'

135 PEN liPRINT ' Heie principe que prec 
edeieent sais ici avec les capitales.’ 

140 LOCATE 16,24:PRINT ’appuyer sur une 

touche.’
145 CALL (BB06

150 iSCRA,0,39,0,24,25,111:6010 600
200 PLOT 47,322,C:BOSUB 253:RETURN:'NASH 

INSTON

201 PLOT 47,286,C:E0SUB 253:RETURN'0RES0 

N

202 PLOT 29,214,ClBOSUB 253:RETURN: CALI 

FORN IE

203 PLOT 83,214,C:C0SUB 2S3|RETURN:'NEVA 

DA
204 PLOT 101,178,C:B0SUB 253:RETURN:'ARI 

ZONA
205 PLOT 119,214,C:605UB 253:RETURN: UTA 

H
206 PLOT 101,268,C:80SUB 253:RETURN:'IDA 

HO
2<¡1 PLOT 137,304,C:B0SUB 253:RETURN:'HON 

TANA

208 PLOT 155,250,C:BOSUB 253:RETURN:'NYO 

HINE
209 PLOT 173,196,C:B0SUB 253iRETURN:'COL 

ORADO

210 PLOT 173,160,C:B0SUB 253:RETURN:'NEN 

NEIICO
211 PLOT 227,124,CiB0SUB 253iRETURN:'TEX 

AS

212 PLOT 245,160,C:C0SU8 253:RETURN:'OKL 

AHOHA

213 PLOT 243,196,C:E0SUB 2S3:RETURN:'KAN 

SAS

214 PLOT 227,232,C:BOSUB 253:RETURN:'NEB 

RASKA

215 PLOT 227,268,ClSOSUB 253:RETURN:'DAK 

OTA SUD

216 PLOT 227,304,C:60SU6 253iRETURN:'DAK 

OTA NORD
217 PLOT 263,286,C:60SUB 2S3:RETURN:'HIN 

NESOTA

218 PLOT 281,2S0,C:60SUB 253:RnURN:'ION 

A

219 PLOT 281,214,C:E0SUB 253:RETURN:'HIS 

SOURI

220 PLOT 294,160,C:E0SUB 253iRETURN:'ARK 

ANSAS
221 PLOT 294,108,ClBOSUB 253iRETURN:'LOU 

ISIANE

222 PLOT 320,134,C:EOSU8 253iRETURNi'HIS 

SISSIPI

223 PLOT 346,134,C:B0SUB 253:RETURN:'ALA

SANA
224 PLOT 385,147,ClSOSUB 253!RETURN:'SEO 

RSIE
225 PLOT 411,95,Cl60SUB 253lRETURN!'FLOR 

IDE
226 PLOT 411,I60,CiB0SUB 253:RETURN:'CAR 

OLINE SUD
227 PLOT 411,1B6,C:BOSUB 253:RETURN:'CAR 

OLINE NORD
228 PLOT 333,173,C:B05UB 253iRETURN:'TEN 

NESSEE
229 PLOT 346,199,CiB0SUB 253iRETURNî'KEN 

TUCKÏ
230 PLOT 411,212,C:CALL li9A50,l
231 PLOT 435,220,C:60SUB 253iRETURN:'9IR 

SINIE
232 PLOT 71,90,C:60SUB 253lRETURNl'ALASK 

A
233 PLOT 452,276,C:60SUB 253IRETURN:'CON 

NECTICUT
234 PLOT 430,232,CiB0SUB 253iRETURN:'DEL 

AHARE
235 PLOT 313,5O,C:CALL 19A5O,1:PLOT 285, 

62,C:60SUB 253:RETURN:'HANAI

2ib PLOT 313,219,C!BGSUB 253:RETURN:'ILL 

INOIS
237 PLOT 339,232,CîB0SUB 253:RETURN:'IND 

lANA
238 PLOT 464,320,C:605UB 253iRETURN:'NAI 

NE
239 PLOT 418,232,C:60SUB 2S3:RETURN:'NAR 

YLAND
240 PLOT 452,288,C:CALL 19050,llPLOT 464 

,280iCDSUB 253iRETURN:'NASSACNUSSETS

241 PLOT 339,271 ,C!CALL I,9A5O,1
242 PLOT 326,305,CiB0SUB 253:RETURN:'NIC 

HI8AN
243 PLOT 452,302,ClBOSUB 253:RETURN!'NEN 

HANPSHIRE
244 PLOT 437,251,CiE0SUB 253IRETURN:'NEN 

JERSEY
245 PLOT 410,272,C:50SUB 253:RETURN:'NEN 

YORK
246 PLOT 361,230,C:SOSUB 253:RETURNi'ONI 

0
247 PLOT 418,251,Ci60SUB 253:RETURN:'PEN 

NSYLVANIE

248 PLOT 462,276,C:B0SUB 253iRETURN:'RHO 

DE ISLAND

249 PLOT 440,302,C:SOSUB 2S3:RETURN:'VER 

HONT
250 PLOT 3B6,21S,C:6DSUB 253:RETURN:'VIR 

SINIE OCCIDENTALE
251 PLOT 301,2e5,C:60SUB 253:RETURNi'NIS 

CONS IN
252 PLOT 416,227,Ci60SUB 2S3:RETURN:'0 0 

F COLUMBIA

253 CALL 19ASO,1:RETURN

300 DATA NASHINCTON,OLYHPIA,SEATTLE,SPDK 

ANE,176.617,3.409.000,44,321,50,326,82,3 

21
301 DATA ORESON,SALEH,PORTLAND,EU6ENE,25 

1.180,2.091.000,35,295,40,297,33,285

302 DATA CALIFORNIE,SACRAHENTO,LOS ANSEL 

ES,SAN FRANCISCO,411.000,20.468.000,30,2 

29,49,164,24,212

303 DATA NEVADA,CARSON-CITY,LAS VEEAS,RE 

NO,286.297,489.000,48,221,78,184,47,226 

304 DATA ARIZ0NA,PH0ENn,TUCSON,PRESCOTT 

,295.022,1.772.000,103,146,116,132,105,1
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64
305 DATA UTAH,SALT LAKE CITY,PROVO,OeDEN 

,219.932,1.059.000,116,228,120,222,117,2 

38
iQb DATA IDAHO,BOISE,LENISTON,TNIN FALLS 

,216.412,713.000,91,269,90,300,98,259

W DATA MONTANA,HELENA,6REAT FALLS,BILL 

INGS,381.086,694.000,128,300,140,306,152  

,290

308 DATA NYOMING,CHEYENNE,SHERIDAN,CA5PE 

R,253.597,322.000,179,236,165,270,169,25 

2

309 DATA COLORADO,DENVER,COLORADO-SPRING 

S,PUEBLO,270.000,2.357.000,178,216,182,2 

10,184,201

310 DATA NOUVEAU MEXIQUE,SANTA FE,ALBUOU 

ERQUE,LOS ALAMOS,315.000,1.016.000,171,1 

69,162,159,163,173
311 DATA TEXAS,AUSTIN,HOUSTON,DALLAS,692 

.403,11.197.000,230,108,262,98,246,129 

312 DATA OKLAHOMA,OKLAHOMA-CITY,TULSA,LA 

NT0N,295.022,1.772.000,246,166,258,173,2 
37,161

313 DATA KANSAS,TOPEKA,KANSAS-CITY,NICHI 
TA,213.063,2.249.000,256,205,264,205,248 

,193
314 DATA NEBRASKA,LINCOLN,OMAHA,FREMONT, 

200.017,1.484.000,248,226,254,232,247,23 

7

315 DATA DAKOTA DU SUD,PIERRE,SIOUX-FALL 

S,RAPID CITY,199.551,666.000,221,271,249 

,262,199,266

316 DATA DAKOTA DU NORD,BISMARCK,FARGO,G 

RAND FORKS,183.022,618.000,212,300,242,3 

03,241,313
317 DATA MINNESOTA,ST PAUL,DULUTH,MINNEA 

POLIS,217.735,3.805.000,276,280,290,311, 

276,276
318 DATA IONA,DES MOINES,DAVENPORT,NATER 

LOO,145.790,2.825.000,275,243,298,244,28 

7,253
319 DATA MISSOURI,JEFFERSON-CITY,ST LOUI 

S,KANSAS CITY,180.456,4.677.000,286,203, 

299,205,272,205

320 DATA ARKANSRS,L1TTLE ROCK,FORT SMITH 

,FAYETTEVILLE,137.539,1923.000,290,161,2 

79,163,279,170
321 DATA LOUISIANE,BATON ROUGE,NEN ORLEA 

NS,SHREVEPORT,125.674,3.643.000,309,106, 

320,102,285,129
322 DATA MISSISSIPI,JACKGON,BILOXI,HERID 

IAN,123.584,2.217.000,316,132,327,114,32 

4,134
323 DATA ALABAMA,MONTGOMERY,BIRMINGHAM,M 

OGILE,133.667,3.444.000,352,139,345,151, 

338,118
324 DATA GEORGIE,ATLANTA,HACON,COLUMBUS, 

152.488,4.590.000,377,155,385,149,373,14 

2

325 DATA FLORIDE,TALLAHASSEE,MIAMI,TAMPA 

,151.670,6.789.000,381,120,433,75,407,93 

326 DATA CAROLINE DU SUD,COLUMBIA,GREENV 

ILLE,CHARLESTON,80.432,2.665.000,407,167 

,394,171,415,155
327 DATA CAROLINE DU NORD,RALEIGHvCHARLO 

TTE,6REENSBDR0,136.197,5.214.000,412,188 

,396,183,400,192

328 DATA TENNESSEE,NASHVILLE,MEMPHIS,CHA 

TTANOOGA,109.412,3.924.000,345,180,311,1 

69,356,172

329 DATA KENTUCKY,FRANKFORT,LOUISVILLE,L 

EXINGTON,104.623,3.183.000,352,203,348,2 

06,356,202
330 DATA VIRGINIE,RICHMOND,NORFOLK,ROANO 

KE,105.716,4.648.000,416,208,427,206,402 

,205

331 DATA ALASKA,JUNEAU,ANCHORAGE,FAIBANK 

5,1.520.000,352.000,113,55,75,71,79,08

332 DATA CONNECTICUT,HARTFORD,NEN HAVEN, 

NATERBURY,12.973,3.082.000,448,276,445,2 

72,454,278
333 DATA DELANARE,DOVER,NILNINGTON," *,5 

328,548.000,429,234,431,231,0,0

334 DATA HANAI,HONOLULU,HANI,HILO,16.600 
,770.000,285,58,304,61,320,50

335 DATA ILLINOIS,SPRINGFIELD,CHICAGO,PE 

ORIA,146.075,11.114.000,308,221,312,244, 
304,232
336 DATA INDIANA,INDIANAPOLIS,FORT-NAYNE 

,EVANSVILLE,94.000,5.194.000,335,227,340 

,240,331,207

337 DATA MAINE,AUGUSTA,PORTLAND,LENISTON 

,86.027,985.000,466,309,460,298,462,304
338 DATA MARYLAND,ANNAPOLIS,BALTIMORE,HA 

BERST0NN,27.394,3.922.000,419,220,426,22 

7,402,230

339 DATA MASSACHUSSETTS,B0ST0N,H0RCE5TER 

,SPRINGFIELD,21.385,5.689.000,456,285,45 

0,286,445,282
340 DATA MICHIGAN,LANSING,DETROIT,FLINT, 
150.780,8.875.000,345,263,356,258,352,26 

6

341 DATA NEN HAMPSHIRE,CONCORD,MANCHESTE 

R,BERLIN,24.097,738.000,451,300,452,297, 

452,306
342 DATA NEN JERSEY,TRENTON,JERSEY-CITY, 

CAMDEN,20.295,7.168.000,434,244,437,253, 

436,238

343 DATA NEN YORK,ALBANY,NEN YORK,BUFFAL 

0,128.400,18.237.000,435,278,445,259,400 

,268

344 DATA ONIO,COLUMBUS,CLEVELAND,CINCINN 

ATI,106.765,10.653.000,360,232,368,242,3 

56,220

345 DATA PENNSYLVANIE,HARRISBURG,PHILADE 

LPHIE,PITTSBURGH,117.412,11.794.000,409, 

242,425,242,391,240

346 DATA RHODE ISLAND,PROVIDENCE,NENPORT 

,NARHICK,3144,950.000,0,0,0,0,462,276
W DATA VERMONT,MONTPELIER,RUTLAND,NENP 

ORT,24.887,445.000,443,308,443,296,443,3 

14
348 DATA VIRGINIE OCCIDENTALE,CHARLESTON 

,HUNTINGTON,NEELING,62.629,1.744.000,382 

,213,377,208,385,220

349 DATA NIGCONSIN,MAOISON,MILNAUKEE,APP 

LETON,145.384,4.418.000,307,265,317,270, 
311,280
350 DATA DISTRICT OF COLUMBIA,NASHINGTON 

,' ‘,174,748.000,0,0,0,0,416,227

351 RETURN

600 '«• aessage d'attente

610 MODE 1;INK I,24;PEN 1;INK 0,0;LOCATE 

2,22;PR1NT ‘VEUILLEZ PATIENTER QUELQUES 

SECONDES !‘

b2!) LOCATE 12,24;PRINT ‘CHARGEMENT de L' 
ECRAN..‘¡FOR i=l TO 2000¡NEXT¡INK 1,24,2 

6¡F0R i=l TO 1000;NEXT

630 INK 1,0
999 '*»»«♦ écran carte titre"

loco HODE nORIGIN 0,40;INK O,O;1NK 1,0;

INK 2,0:INK 3,0;B0RDER 1
1010 NINDON >1,2,3?,22,25;NINDDN 12,32,3

9,2,12;NIND0N <3,32,39,14,20

1020 PEN <1,3:PAPER ll,2;PEN t2,2:PAPER
I2,3!PAPER I3,O;PEN 13,1

1030 CLS IliCLS <2;CL5 13

103S SYMBOL 2S0,0,0,S6,Si,S6,0,0,0

1040 DIH E»(51),«(51I,V1«(51I,V2»(51I,S 

<(51),P»I51),ET»I51),A1(51),A2(51),B1(51 

),B2(51),Cl(Sll,C2(Sll,V0t(Sl),C0UP(20l

104S RESTORE liSO
1050 PLOT 42,350:F0R 1=1 TO 11;READ a,b;

DRANR a,b,l;NEXT:'mhington
1060 PLOT 30,313:F0R 1=1 TO 7;READ a,b;D

RANR a,b,l;NEXT;'Oregon
1070 PLOT 16,269,HFOR 1=1 TO 20:READ a, 

b;ORANR a,b,l;NEXT;'Californie
1080 PLOT 90,33S;FDR i=l TO 13iREA0 a,b; 

DRANR a,b;NEXT;'idaho
1090 PLOT 99,333,liF0R i=l TO 3;READ a.b 

¡DRANR a,b,l;NEXTi 'lontana

1100 PLOT 1BB,277;FOR i=l TO 3;READ a,bi 

DRANR a,b,l;NEXT;'Nvoiing
1110 PLOT 101,251;F0R i=l TO 3;READ a,bi 

DRANR a,b,l:NEXT:'Nevada
1120 PLOT 91,193:F0R i=l TO 2;READ a,b;D 

RANR a,b,l;NEXT;'Utah
1130 PLOT 77,140;F0R i=l TO 4;READ a,b;0 

RANR a,b,l;NEXT:'Arizona
1140 PLOT 133,120;FOR i=l TO 7;READ a,b;

DRANR a,b,l;NEXT;'Nouveau Mexique
1150 PLOT 188,230,1;FOR i=l TO 3;READ a, 

b;DRANR a,b,l;NEXT;'Colorado
1160 PLOT 156,122;F0R i=l TO 20;READ a,b 

¡DRANR a,b,ltNEXT ¡'TEXAS
1170 PLOT 203,182;F0R 1=1 TO 2;READ a,b; 

DRANR a,b,l;NEXT;'Oklahoaa
1180 PLOT 271,183;F0R i=l TO 4;READ a,b; 
DRANR a,b,liNEXT;'fcansae
1190 PLOT 267,217;FDR 1*1 TO tO;READ a,b 

¡DRANR a,b,l;NEXT;'nebraska
1200 PLOT 255,249;F0R i«l TO 3;READ a,b; 

DRANR a,b,l;NEXT ¡'Dakota du sud
1210 PLOT 2S1,269¡FOR i=l TO 2;READ a,b¡

DRANR a,b,l¡NEXT¡'Dakota du nord
1220 PLOT 245,323;F0R i=l TO 10¡READ a,b 

¡DRANR a,b,l;NEXT;' Minnesota
1230 PLOT 293,262;F0R i«l TO 9;READ a,b; 

DRANR a,b,l;NEXT;'i0Na

1240 PLOT 292,229;F0R i=l TO 17;REA0 a,b 

¡DRANR a,b,l;NEXT;'Missouri

1250 PLOT 310,17i;F0R i=l TO 5;READ a,b; 

DRANR a,b,l;NEXT;'Arkansas

1260 PLOT 281,9i;FDR 1=1 TO 18;REA0 a,b; 
DRANR a,b,l;NEXT;'Louisiane
1270 PLOT 321,110;F0R i=l TO 3;REA0 a,b;

DRANR a,b,l;NEXT ¡'MISSISSIPI

1280 PLOT 334,110;F0R i=l TO 9;READ a,b;
DRANR a,b,l;'NEXT;'Alabaia

1290 PLOT 3S2,112;FDR i=l TO 16;REA0 a,b 

¡DRANR a,b,l;NEXT;'FLORIDE

1300 PLOT 3il,168;F0R i=l TO e¡REAO a,b; 

DRANR a,b,l;NEXT;'Geargie

1310 PLOT 385,171;F0R i=l TO 6;READ a,b; 
DRANR a,b,l;NEXT;'Caroline du sud
1320 PLOT 313,1B3;FOR 1=1 TO 4;READ a,b;

DRANR a,b,l;NEXT;'Tennessee
1330 PLOT 3B3,195;F0R 1=1 TO 9;READ a,b; 
DRANR a,b,l;NEXT;'Caroline du nord

32



1340 PLOT 313,193iF0R i*l TO DsREAD a,bi 

DRANR a,b,l;NEn: 'illinois

1350 PLOT 324,200;F0R i°l TO 12tREAD a,b 

iDRANR a,b,l!NEn:'KENTUCKY

1360 PLOT 377,201iF0R i>l TO t3iREAD a,b 

;0RANR a,b,l:NEn |'V1R61NIE

1370 PLOT 321,246iFDR i>l TO 4iREAD a,b: 

ORANR a,b,l:NEXTi'INDIANA
1300 PLOT 371,209iF0R i>l TO lliREAD a,b 

iDRANR a.b.liNEXTi'OHIO

1390 PLOT 38S,230iF0R iM TO 4iREAD a,bl 

DRANR a,fa,liNEXTi'virginie occidentale 

1400 PLOT 396,233iF0R i*l TO OiREAD a,bi 

DRANR a,fa,liNEXTi'MARYLAND

1410 PLOT 428,224iF0R iM TO 3!READ a,fai 
DRANR a,fa,liNEXTi'VIR8INIE (COMPLEMENT

1420 PLOT 426,237iF0R i«I TO 3iREAD a,fai 

DRANR a,fa,liNEXTi'Delaiiare
1430 PLOT 317,253iF0R i=l TO lOiREAD a,fa 

iDRANR a,faiNEXTi'NISC0N51N
1440 PLOT 306,307lF0R iel TO 13iREAD a,b 

iDRANR a,biNEXT!'MICHI6AN 1
1450 PLOT 328,248!FOR i<l TO 12iREAD a,b 

iDRANR a,faiNEXTi'MICHI8AN 2

1460 PLOT 377,255iF0R i=l TO 9iREAD a,bi 

DRANR a,faiNEXTi'PENNSYLVANIE
1470 PLOT 435,235iF0R i»I TO 4iREAD a,fai 

ORANR a,faiNEXTi'NEN JERSEY
1480 PLOT 443,255iF0R i>t TO t4iREAD a,fa 

iDRANR a,faiNEXTi'nee york
1490 PLOT 440,285iF0R i>l TO 5iREAD a,bi 

DRANR a,faiNEXTi'vernont

1500 PLOT 447,289iF0R i*l TO 4iREAD a,fai 

DRANR a,blNEXTi'NEN HAMPSHIRE
1510 PLOT 452,316iF0R i^l TO 14iREAD a,fa 

iDRANR a,faiNEXTi'MAINE

1520 PLOT 441,276iF0R i>l TO 81REAO a,fai 

DRANR a,faiNEXTi'MASSACHUSSETS

1530 PLOT 447,263iFDR i-l TO 3iREAD a,bi 

DRANR a,faiNEXTi 'CONNECTICUT

1540 PLOT 459,272iF0R i«l TO 2iREAD a,fai 

DRANR a,fatNEXTi'RHODE ISLAND
1550 PLOT 36,52iF0R i>l TO 38iREAD a,faiD 

RANR a,111 NEXTl'ALASKA
1560 PLOT 303,64iF0R i>l TO 14iREAD a,111 
DRANR a,biNEXT iPLOT 282,67iF0R M TO 4 

iREAD A,BiDRANR A,8iNEXTl'HANAI
1570 PLOT 411.,229iF0R M TO 2iREA0 A,Bi 

DRANR A,61NEXT1'DISTRICT OF COLUMBIA
1580 PLOT 360,2SSiF0R i<l TO 5iREA0 a,fai 
DRANR a,fa,liNEXTi'LAC ERIE
1590 PLOT 300,316iF0R i«l TO 17iREAD a,fa 

iDRANR a,fa,liNEXTi'LACS SUPERIEUR-HURON- 

MI CHI BAN
1600 PLOT 395,275iFDR iM TO 4iREAD a,fai 
DRANR a,fa,liNEXTi'LAC ONTARIO

1610 PLOT 42,355!DRANR 0,-5iPL0T 54,142i 

DRANR 4,-lliPLOT 247,46iDRANR -1,-lOiORA 

NR -S,-tliPLOT 481,332iDRANR lO.OiPLOT 3 

5,107iDRANR 13,-5iDRANR 0,7iPL0T 122,30i 

DRANR 0,-3i'FRONTIERES
1620 PLOT 4,354iDRANR 0,-328,liDRANR 486 

,0,liDRANR 0,326,liDRANR -466,0,liPLOT 5 

,130iDRANR 74,0,liDRANR 62,-32,liDRANR 0 

,-72,liPL0T 270,26iDRANR 0,50,liDRANR 30 

,0,liDRANR 0,-50,liPL0T 275,26iDRANR 0,4 

6,liDRANR 62,0,liDRANR 0,-46,l
1630 PLOT 5,t26iDRANR 70,0,liDRANR 61,-3 

0,liDRANR 0,-67,t

1640 'Hashington
1650 DATA O,-2,4,0,0,-6,0,-10,-16,6,0,-2 

6,6,0,6,-12,42,0,6,34,-44,5

1660 'Oregon
1670 DATA -14,-30,0,-14,60,-14,6,22,-2.4 

,8,10,-4,10

1680 'Californie
1690 DATA 0,-6,-6,-10,2,-20,4,-14,8,0,-6 

,-6,0,-4,4,-4,-2,-4,6,-24,12,-6,2,-4,4,0 

,0,-4,6,-6,4,-14,22,-2,8,20,-42,60,6,38

1700 'Idaho
1710 DATA 8,-2,-2,-12,4,-6,0,-4,6,-8,-2, 

-12,4,0,4,-10,2,0,2,-4,12,4,-2,-34,-52,8 

1720 'aontana
1730 DATA 92,-10,-2,-46,-60,2

1740 'HYONINS
1750 DATA 0,-46,-60,4,-2,12

1760 'Nevada
1770 DATA -10,-68,-6,0,-4,-12'

1780 'Utah

1790 DATA 50,-6,6,46

1800 'Arizona
1810 DATA 6,-4,30,-16,20,0,8,66

1620 'Nouveau Mexique
1630 DATA 8,-2,2,4,14,0,0,2,36,0,4,60,-5

6,2

1840 'Colorado
1850 DATA 16,-2,-2,-46,-6,-2

1860 'TEXAS
1870 DATA 14,-14,6,-14,12,-6,6,10,6,0,6, 

-4,16,-26,0,-8,24,-10,-4,16,8,14,20,14,1 

0,2,0,24,-2,6,0,2,-4,14,-52,10,0,20,-26,  

0

1880 'oklahoia

1690 DATA 68,0,4,-40

1900 'Kansas
1910 DATA -2,26,-2,4,0,2,-60,0
1920 'Nebraska
1930 DATA -6,6,0,6,-2,4,0,4,-4,10,-4,0,- 

6,4,-4,-l,-l,l,-50,0

1940 'Dakota du sud
1950 DATA -4,40,-30,-3,-30,2

1960 'Dakota du nord
1970 DATA -6,34,-52,0

1980 'Minnesota
1990 DATA 14,0,20,-6,22,0,-16,-16,0,-6,- 

4,-6,0,-8,12,-8,0,-6,-40,0

2000 'IONA
2010 DATA 2,-6,6,-4,l,-6,-4,-6,-4,0,0,-2 

,l,-2,-4,-6,-30,0

2020 'Missouri
2030 DATA 2,-8,2,-l,2,-5,2,-2,4,-8,2,0,1 

,-5,4,-4,2,-4,0,-4,2,0,l,-l,-6,-6,0,-4,-

2040 'Arkansas
2050 DATA -4,-8,0,-4,-2,-10,-6,-16,-22,-

4
2060 'Louisiane
2070 DATA 2,2,12,0,4,2,8,-6,8,0,4,4,6,-4  

,4,2,-6,4,0,6,-10,0,0,5,8,0,-4,6,-16,0,0 

,6,4,8,-6,8
2080 'MlSSISIPl
2090 DATA 12,1,-4,54,-22,-!

2100 'Alabaea
2110 DATA 4,4,4,-2,8,1,-4,8,24,2,-1,10,0 

,6,-8,30,-30,-4

2120 'FLORIDE
2130 DATA 12,2,6,-1,1,-4,10,0,2,4,18,-12 

,4,-20,24,-20,6,0,2,16,-6,14,-18,36,0,4, 

-4,0,0,-2,-44,-6

Â 2140 '6E0R6IE
2150 DATA 24,2,2,-4,-4,2,2,-4,6,-2,4,-6, 

14,-12,2,-17
2160 'Caroline du sud

2170 DATA 10,6,8,3,4,-4,10,1,14,-6,-20,- 

24
2160 'TENNESSEE

2190 DATA 70,12,-2,-8,-4,-2,-10,-14

2200 'Caroline du nord
2210 DATA 54,10,6,-4,-4,-6,4,0,0,-6,-6,-

2,4,-2,0,-4,-8,-10

2220 'Illinois

2230 DATA 6,0,2,4,2,0,-l,4,4,14,-4,6,-2, 
22,-5,10,-16,-!

2240 'KENTUCKY
2250 DATA 4,0,4,-2,6,5,1,-1,4,0,-1,6,6,8 

,4,0,2,-3,12,1,10,-15,-4,-6

2260 'VIR6INIE

2210 DATA 0,2,10,2,10,14,1,0,4,10,5,0,1, 

l,6,-4,5,-10,2,-3,9,0,l,-l,3,-6

2260 'indiana

2290 DATA 6,1,2,2,16,2,6,-35
2300 'OHIO
2310 DATA 4,4,0,6,4,0,0,4,4,2,0,12,-6,18 

,-10,-8,-10,0,0,4,-12,-1
2320 'V1R6INIE OCCIDENTALE

2330 DATA 1,-5,10,6,2,-4,12,2

2340 'MARYLAND

2350 DATA 30,3,4,-8,6,-l,-l,-4,-8,0,-4,5 

,-l,-13,-4,0

2360 'V1R61NIE (coepleeentl

2Z10 DATA 2,-8,4,0,4,6

2380 'Delaeare
2390 DATA 4,4,8,-10,-2,-2

2400 'NISCONSIN

2410 DATA 4,16,2,4,2,8,-4,-2,4,12,-l,4,-
16,10,-8,0,0,4,-3,0
2420 'NICHI6AN 1

2430 DATA 14,10,1,0,0,1,-2,-2,2,-I,4,-2, 

18,2,8,-6,-2,-2,-10,0,-6,-6,-4,2,-4,-4

2440 'NICH16AN 2

2450 DATA 3,8,-4,14,3,12,8,12,12,-2,2,-1 

0,-2,-6,4,0,4,4,2,0,4,-10,-6,-16

2460 'PENNSYLVANIE

2470 DATA 10,6,6,0,8,4,20,2,8,-5,0,-12,4 

,0,-4,-6,-1,-2

2480 'NEN JERSEY
2490 DATA 6,-2,2,20,-2,4,-10,4

2500 'nee york
2510 DATA 14,8,-1,6,-9,-7,-4,2,-6,48,-6, 

-2,-12,-16,3,-6,-3,-6,-10,0,-10,-5,0,-5, 

-6,-4,-5,-10

2520 'VERMONT

2530 DATA 7,4,-1,14,2,6,-1,10,-12,-4

2540 'nee haepshire

2550 DATA 12,6,-6,16,-3,3,-3,4

2560 'MAINE

2570 DATA 2,16,4,14,10,2,6,-2,0,-6,6,-10 

,6,0,-4,-4,4,-4,-10,-10,-l,l,-10,-12,-l, 

-10,-5,-l
2580 'eassachussets

2590 DATA 12,6,4,1,6,-4,6,2,0,1,-2,2,-4, 
-1,-4,12
2600 'CONNECTICUT
2610 DATA 0,6,12,6,0,5
2620 'RHODE ISLAND
2630 DATA 6,0,0,6

2640 'ALASKA
2650 DATA 12,0,14,6,-2,5,10,6,-2,-14,10,
5,26,-10,2,2,10,-12,6,-12,4,2,-10,25,-2,



0,-l,4,-8,0,-2,4,-4,2,-4,42,-12,4,-4,l,- 

4,4,-2,-2,-6,6,-18,-I0,2,-14,-8,4,-6,-4, 

4,-6,10,-2,0,-4,-10,-2,-2,-4,l,-10,4,0,- 

l,-8,-12,-l,0,-4,14,-6

2bkü 'HANAI

2b7tl DATA 4,0,16,-4,0,-6,6,-4,0,-4,-16,- 

6,-6,-8,-8,4,-4,10,6,6,0,4,-4,0,0,4,4,2,  

10,-4,0,-10,-10,4,0,10

2680 ’DISTRICT OP COLUMBIA
2690 DATA 7,2,1,-6

2700 'LAC ERIE

2710 DATA 6,0,10,14,4,0,6,4,4,0

2720 'LACS SUPERIEUR-HURON-MICHIBAN

2730 DATA 4,6,4,-2,8,6,3,-5,2,6,14,0,8,- 

6,6,—1,7,—10,6, ~ 1,16, ~6,8, ~ 8,0, ~5, ~6,0, 

6,6,-4,-24,-4,-6.
2740 ’LAC ONTARIO

2750 DATA -6,1,12,12,6,0,8,6

2760 PLOT ll,204,3iCALL l.9A50,liPL0T bl’l 

,168,3iCALL (9A50,liPL0T 280,60,3iCALL I 

9A50,liPL0T 17,60,3lCALL 19A5O,1 

2770 PLOT 140,344,liCALL 19A5O,1
2780 PLOT 152,86,liCALL l9A50,liPL0T 128 

,86,11 CALL 69A50,l

2m PLOT 360,301,3lCALL l9A50,liPL0T V 

9,265,3lCALL 69A50,l!PL0T 412,288,3iCALL 

t9A50,li'LACS
2800 PEN 2:L0CATE 11,liPRINT "XETATS UNI 

SX'iINK 0,6iINK l,OiINK 2,26iINK 3,5 

3000 '*<*«•< MENU ««*«**<*••<«•*<*

3010 BORDER liCLS «3iCLS «2iINK 2,26iL0C 

ATE «2,1,liPRINT «2,' X MENU X "|

3020 LOCATE «2,l,3iPRINT «2,’1-COURS’ 

3021 LOCATE «2,1,liPRINT «2,* de BEO* 

3030 LOCATE «2,l,6iPRINT «2,'2-ETATS" 

3040 LOCATE «2,l,8iPRINT «2,*3-VILLES"¡ 
3050 a«=INKEy«iIF a«=” THEN 3050 

3051 IP a«<'l" OR a«)'3" THEN 3050 

3052 IP A»=*C‘ THEN BOTO 29000 

3070 ON VALIA») BOTO 4005,5005,20000 

4000 '»»»♦** etat (glossaire) ♦»»*♦»♦ 

4005 BORDER B

4010 CLS «1

4015 CLS «2IL0CATE «2,2,liPRINT «2,'XCOU 

RSX'iLOCATE «3,2,2sPRIMT «3,"XENTERX"iPR 

INT «3,"->MENU"!LOCATE «3,2,5iPRINT «3,’ 

XESPACEX'iiPRlNT «3,’->SUITE"sREST0RE 3

OOiPOR 1=1 TO SliREAO E»II),C»(I),V1»II) 

,V2»II),S»(I),P»II),A1(1),A2(I),B1(I),B2 

(I),C1II),C2(1)
4020 PEN «1,liLOCATE «1,1,liPRINT «1,"ET 

ATi'iLOCATE «l,l,2iPRlNT «l,'CAPITALEi"i 

LOCATE «l,l,3iPRINT «l,"V.PRi"iLOCATE «1 

,l,4iPRINT «I,*SUPi‘iLOCATE «l,15,4iPRIN 

T «l,"POPi"
4030 PEN «1,OiLOCATE «1,8,liPRINT «1,E»( 

DiLOCATE «l,tl,2iPRINT «1,C»II)¡|PEN «1 

,OiPRINT «l,CHRt(250)lPEN «l,tiLOCATE «I 
,6,3iPRINT «1,V1»(I)|CHR»I25O)¡" *;V2»( 
I)¡' ■;CHR»(144)iL0CATE «1,6,4|PR1NT «1, 

SKDiLOCATE «l,20,4iPRINT «l,P»(I)iC=2! 

BOSUB 4070

4035 B=2i01=0!fl2=Ii03=3iPL0T A1(I),A2(I) 

,01iB0SUB llOOiPLOT Bl(l),B2(I),fl2!B0SUB 

llOOiPLOT Cl(I),C2(I),fl3
4040 a»=INKEy«iIF a»="* THEN 4040 

4050 IP a»=CHR»ll3) THEN C=0i60SUB 4065: 

BOSUB 4070ICLS «ItBOTO 3010 ELSE C=OiEOS 

UB 4065ÍE0SUB 4070iCLS «liNEXT

4060 BOTO 3010

4065 Bl*2t02=2i03*2iPL0T Al(I),A2II),011 

BOSUB llOOiPLOT B1(I),B2(I),fl2lB0SUB 410 

OiPLOT CKl),C2(I),03
WO ON I BOSUB 200,201,202,203,204,205, 
206,207,208,209,210,211,212,213,214,215, 

216,217,218,219,220,221,222,223,224,225, 
226,227,228,229,230,232,233,234,235,236, 
237,238,239,240,241,243,244,245,246,247, 
248,249,250,251,252

4080 RETURN

4100 DRANR 0,2lDRAHR 2,0iDRANR 0,-2lDRAN 

R -2,O!RETURN
5000 '<•*«* JEU **«<*<***

5005 BORDER 22:SC0RE=0iESSAl=0

5010 CLS «liCLS «2iCLS »3:INK 2,24iPEN « 

1,1
5020 LOCATE «2,1,liPRINT «2,"X ETATS X" 
5030 LOCATE «3,l,liPRINT «3,'XSCOREiX" 

5040 LOCATE «3,1,3iPRINT «3,"XES5Al!X" 

5050 RESTORE SOOiPOR y=l TO SliREAD EtlT 

),c«(y),vi«iy),v2«(y),s»(y),p«(y),Aiiy), 

A2(y),Bl(y),B2(y),Cliy),C2IV)iNEXT

5055 BOSUB 7000

5060 S=1
5065 y=COUP(Sl

5070 C=2

5080 ON y BOSUB 200,201,202,203,204,205, 
206,207,208,209,210,211,212,213,214,215, 

216,217,218,219,220,221,222,223,224,225, 
226,227,228,229,230,232,233,234,235,236, 

237,238,239,240,241,243,244,245,246,247, 

248,249,250,251,252
5100 LOCATE «1,1,liPRINT «1,"Ville Capit 

ale d’Etat!";" "¡Cicy)

5105 PLOT Al(y),A2(y),0iS0SUB 4100
5110 LOCATE «l,l,3iINPUT «l,"XETATXi";ET

5120 IP ET«(y)=E«(y) THEN LOCATE «2,1,5i 

PRINT «2,"BRAVO"iPOR 1=1 TO iOiSOUND 1,1 

•20,20,7iNEXT liEOTD 5140

5130 IP ET»(y)<>E«(y) THEN LOCATE «2,1.5 

iPRINT 12,'X FAUX X'iLOCATE «l,5,4iPEN « 

1,O!PRINT «l,"XREPONSEXi")E»(y):PEN 11,1 

iFOR 1=80 TO 100 STEP 20iS0UN0 1,1*10,15 

0,7,,,12iNEXTiFOR 1=1 TO lOOOiNEXTiBOTO 

5150

5140 SCORE=SCORE*liESSAI=ESSAI*liLOCATE 

«3,3,2iPRINT «3,USIN8 "««";SCOREiLOCATE 

«3,3,4iPRINT «3,USIN8 '««"¡ESSAIiPOR 1=1

TO 2OO1NEXT1LOCATE «2,l,5iPRINT «2,* 

■iC=OiPLOT At(y),A2iy),0i80SUB llOOiBO
TO 5160
5150 ESSAI=ESSAI*ltLOCATE «3,3,2iPRINT « 

3,U5IN6 "««"¡SCOREiLOCATE «3,3,4iPRINT « 

3,USIN6 '««"¡ESSAIiLDCATE «2,1,5:PRINT «

"iPEN «l,liPLOT Aliy),A2(y),0l6
OSUB 4100iC=0

5160 ON y BOSUB 200,201,202,203,204,205, 

206,207,208,209,210,211,212,213,214,215, 

216,217,218,219,220,221,222,223,224,225, 

226,227,228,229,230,232,233,234,235,236, 

237,238,239,240,241,243,244,245,246,247, 

248,249,250,251,252

5220 IP ESSAI>19 THEN CLS «liLOCATE «2,1 

,3iPRINT «1,'LE TEST EST TERMlNE"iFOR 1= 

1 TO 2OOO1NEXT1BOSUB ISOOOiBOTO 3000 

5230 S=S*liCLS «liBOTO 5065

7000 POR A=1 TO 20iC0UP(A)=0iNEXTiA=l 

7010 X=INT(RND*51)*1

mO POR 2=1 TO 2O1IF X=C0UP(2) THEN 701

2,‘

À 0 ELSE NEXT
7030 COUP(A)’X
7040 A«A+1
7050 IP A>20 THEN 7070

7060 SOTO 7010

7070 RETURN

15000 CLS thCLS 13
15010 LOCATE «1,2,liPRINT «I,‘VOUS AVEZ
TROUVE '(SCORErREPONSES'iPRINT »I," SUR

■¡ESSAI)" aUESTIDNS";PRINT 11," HOVENNE
-> 'jiPRINT 11,USINE *I*«.<«*)(SCORE/ES

SAIXlOOiiPRINT 11,* I*
15020 RETURN
20000 ’•»»« VILLE ♦»»»♦»«»

20005 SCORE^OiESSAI^O

20010 BORDER 26iCLS IliCLS «2iCLS «TilNK

2,19!PEN «1,1

20020 LOCATE «2,1,liPRINT «2,"X VILLES X 

1*1

À ■

20030 LOCATE «3,1,liPRINT «3,’XSCOREiX" 

20040 LOCATE «3,l,3iPRINT «3,"XESSAIiX' 

20050 RESTORE 300iP0R 7=1 TO 51iREAD Eli 

yi,c»(y),vi»(y),v2«(y),s«(y),p«(y),Ai(y) 

,A2(y),Biiy),D2(yi,ci(y),C2ty)îNEXT 

20055 SOSUB 7000
20060 S=1
20065 y=COUPIS)

20m C=2
20080 ON y 6DSUB 200,201,202,203,204,205 

,206,207,208,209,210,211,212,213,214,215 

,216,217,218,219,220,221,222,223,224,225 

,226,227,228,229,230,232,233,234,235,236 

,237,238,239,240,241,243,244,245,246,247 

,248,249,250,251,252
20100 LOCATE «1,1,liPRINT «l,"ETATi’|’ * 

¡E»(y)

20105 PLOT Al(y),A2(y),0i60SUB 4100
20110 LOCATE 11,l,3iINPUT «1,'XVILLE CAP 

ITALEX!")VC«(yi
20120 IP vciiy)=c«(yi then locate «2,1,5 

SPRINT «2,'BRAVD*iP0R 1=1 TO lOiSOUND 1, 

h20,20,7iNEXT liPOR 1=1 TO 500iNEXTiE0T 

O 20140
20130 IP vc«iy)<>c«(yi then locate «2,1, 
5iPRINT «2,'X PAUX X’iLOCATE «l,5,4iPEN 

«l,OiPRINT «l,’XREP0N5EXi*)C«(y)iPEN «1, 

liPOR 1=80 TO 100 STEP 20s5DUND 1,1*10,1 

50,7,,,
20150

20140 SCDRE=SCORE* 1 i ESSAI=ESSAI* 11 LOCATE 

«3,3,2iPRINT «3,USIN6 '««‘¡SCOREiLOCATE 

«3,3,4iPRINT «3,USINB ’««"¡ESSAIiPOR 1=

1 TO 200iNEXT!L0CATE «2,l,5iPRINT «2,* 

*iC=OiPLOT Al(y),A2(y),0i60SU6 4100i8

OTO 20160
20150 ESSAI=ESSAI*liLOCATE «3,3,2iPRlNT 

«3,USIN8 "««"¡SCOREiLOCATE «3,3,4iPRINT 

«3,US1NB '««"lESSATiLOCATE «2,l,5iPRINT 

12. ■ 

OiC=O
20160 ON y BOSUB 200,201,202,203,204,205 

,206,207,208,209,210,211,212,213,214,215 

,216,217,218,219,220,221,222,223,224,225 

,226,227,228,229,230,232,233,234,235,236 

,237,238,239,240,241,243,244,245,246,247 

,248,249,250,251,252

20220 IP ESSAI>19 THEN CLS «liLOCATE «2, 
1,3:PRINT «1,"LE TEST EST TERHINE'iPOR I 

=1 TD 2OOO!NEXT!BOSUB ISOOOiBOTO 3000 

20230 S=S*liCLS lliBOTO 20065

I21NEXT1FOR I>1 TO IOOO1NEXT16OTO

*|PLDT Al(y),A2(y),0t60SUB 410

34
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