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A bord d'un hélicoptère 
perfectionné, vous devez 
détruire une base ennemie 
remplie de pièges.
Seul contre vos adversaires, 
vous n’avez que de pauvres 
bombes (3) à opposer aux 
danger des installations 
souterraines. Votre 
carburant est limité et vous 
devez vous ravitailler en 
cours de route si vous \ 
voulez parcourir tous 
les tableaux.

i'"'.

\/o'

»

10 ENv 9,15,-1.6
20 CLEAR:GN ERROR GOTO 30:60’0 50

>KF
>BB

30 IF ERR=7 THEN GOTO 1960 >UG
40 PEN #2,2:PRINT #2,"ERREUR":ERR:"A LA LIGNE":ERL:STOP >CW

50 NA=i:NB=2:NC=3:ND=4:NE=5:NF=ó >Bv
60 SCORE■: 1 ) =20000:Nq$! 1 ) ="SEBA3T":SCOREÍ2) =15000:Not(2) >XA 
="ALEX ": SCORE(3)=10750:Not Í3)="LIONEL": SCORE í4)=7530: 
Not(4)="MARC": SCORE i5)=5200:Not Í5)="ERWAN"
70 ' ♦*#♦*♦**♦»*♦«********♦***
80 ' * redefinition symboles *
90 ' ***#♦«**»#♦****♦»*♦**♦**♦
100 SYMBOL AFTER 215
no SYMBOL 216,0,15,0.0.7,15.255.255
120 SYMBOL 217,0,240.128.128,240,40,36,254
130 SYMBOL 215,224,60,6,63,63,6,60,224
140 SYMBOL 213,255,255,255,255,255,255,255,255
150 SYMBOL 219,16,56,56,56,56,56,1^4,214
160 SYMBOL 232,0
170 SYMBOL 233,255,255,255,255,255,255,255,255
180 SYMBOL 234,1,3,7,15,31,63,127,255

>L5 
>LH 
>LJ 
>PR 
>BV 
>HG 
>DF 
>MU 
>FE 
>GF 
>MU
>CW ▼ NT#2,

. , Î9û SYMBOL 235.125, ¡92,224.240,246.252.254,255
2Ó0 SYMBOL 236,255,127.63,31,15,7,3,1
210 SYMBOL 237,255,254.252.248.240,224,192,128
220 SYMBOL 239.255,255.254,254,252,252,243.248
230 SYMBOL 240.15.15.7,7.3.3.1,1
240 SYMBOL 241.240.240.224.224,192.192.128.128
250 SYMBOL 220,0,0.0,0.96.96,127.67
260 SYMBOL 242,31.31,63,63.127,127.255,255

;4S.248.252,252.254.254,255.255

>MJ
>CQ
>MD

7,15.31,63,127,255

270 SYMBOL 24:
280 SYMBOL 244,1,1.3,3,7,7,15,15
290 SYMBOL 245.128,128.192,192.224,224.240.240
300 SYMBOL 246.255,255.195.195.195.255.255.255
310 SYMBOL 255,0.126.126.126.126.126.126,0
320 SYMBOL 238,255,255,127.127.63.63.31.31
330 SYMBOL 221,0.63,0.0,7,15.255,255
340 SYMBOL 249,1
350 SYMBOL 250.128.192.224.240,248.252.254.255
360 SYMBOL 254.0,16.124,254,254.124.56.16
370 SYMBOL 222,0,252.128,128,240.40.36.254
380 SYMBOL 223,61,15,2.7
390 SYMBOL 224,254,252.8,252
400 SYMBOL 225,0,0,0,1
410 SYMBOL 226,0.0.0.0.96,0,100.67
420 SYMBOL 227,0,53,0,0.5,3.213,134
430 SYMBOL 228,0.220,128,0,208,40.4.166
440 SYMBOL 229.0.0,0,0,64,0,36,65
450 SYMBOL 241,240,240.224,224,192,192.128.128
460 SYMBOL 251,0,36,0,0,4.0,80.10
470 SYMBOL 252.196,128.0,144.32,4.128
480 SYMBOL 253.21,15.0.6
490 SYMBOL 247.170,220,8.130
500 SYMBOL 243,0,5
510 SYMBOL
520 SYMBOL 
530 '♦»♦*♦**♦♦***♦*♦♦
540 '* PRESENTATION *
550 ■■*»**♦♦♦*♦*♦»♦**♦
560 MODE 1:INK 0,11:INK 1,0:INK 3,26:INK 2,6
570 GOSUB 1670
580 WINDOW #1.5,21,4,16:PAPER #1,1:CL3#1
590 WINDOW #5,10,24,19.24:PAPER #5,i:CLS#5
600 WINDOW #6,9,24,IS,23:PAPER #6,0:CLS#6
610 WINDOW #2,4,20,3,15:PAPER #2,0:CL3#2
b20 WINDOW #3,25,39,9,24:PAPER #3,1:CLS#3
630 WINDOW #4.24,38,8,23:PAPER #4,0:CLS#4
640 PEN #2.2:L0CATE #2,3,2:PRINT#2."COPTERMISSION"
650 LOCATE #2,2,5:PRINT#2,CHRt(220)+CHRt!221)+CHRt(222) >AW

ÍÍ.32
10.0,:

I 2.0,164 
.48,31,43,32

>YE 
>MR 
>EP 
>HY 
>ñR 
?YM 
>MB 
>MC 
>HF 
>HA 
>BY 
>CA 
>MD 
>GD 
>HN 
>RB 
>VT 
>FK 
>AL 
>EB 
>EL 
>2N 
>My 
>ZB 
>CG 
>RY 
>VG 
>MZ 
>TZ 
>XN 
>RJ 
>RK 
>TA 
>JH 
>QH 
>GE

>KK 
:>GW 
>HJ 
>HH 
>WM

6:PfiINT#2," "+CHR$(223)+CHR$(224)660 LOCATE #2
670 LOCATE #2,3,2:PRINT#2.CHR$í22)CHRt(l):" 
_";CHRtí22)CHR$(0)
650 PEN #2,l:L0CATE #2,6,4:PRINT#2.CHR$(164);" 1958"
690 LOCATE #2,9,6:PRINT#2,"PAR"
700 LOCATE #2,5,8:PRINT#2,"Sebastien"
710 LOCATE #2,6,10:PRINT#2,"LECUYER":LOCATE #2.3,12:PRI >AR

>RK
>DM

>VU
>ZX
>JT
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>!<W ▼ 1190 rRINT" Si vous etes câPturer":PRÎNT

aíPRINTi4.NQ$(ndi¡LOCATE #4.e.8:PRINT#4 >PF

BONNE CHANCE!"

2.23:FAPER #6,0:CLS#6

CLS#5

720 PEN #4,2:LDCATE #4.4.3:PRINT#4," TOF 5"
730 PEN #4.3:L0CATE #4.2.5:PRINT#4.N0$inai¡LOCATE #4.8. /BH 
5:FRINT#4,SCDREinäi
740 PEN #4.’¡LOCATE #4.2.6¡PRINT#4.N0íínb;¡LOCATE #4.8. >BL 
ü¡PRÍNT#4.SCOREínb)
750 LOCATE #4,2.7¡PRINT#4.N0$inc)¡LOCATE #4,S.7¡PRÍNT#4 >Ph 
. SCORE í nd 
760 LOCATE #4 
.SCORE indi
770 LOCATE #4.2.9¡PRINT#4.N0$íris)¡LOCATE #4.8.P¡PRINT#4 >PL 
,SCOREíne)
780 PEN #6.¡¡LOCATE #¿.2.2¡PRINT#¿.''Pour CQiTiiiiencer''¡L0C >GY 
ATE #4.2,¡2¡PRINT#4,"appuye; sur"
790 PEN #6.2¡L0CATE #¿.4.4¡PRINT #6.''FIRE"¡ ¡PEN #6.Í:PR >Uü 
INT #0." cu":¡PEN #ó.2:FRÍNT #6." C0PY''¡L0CATE #4,2.14¡ 
PRINT #4, " (clavier)'■ 
800 GOTO 1780 
SIO CALL SeBBOà
820 ?iIND0W#5.3,36.3,24¡PAPER #5,1¡CLS#5
830 WIND0N#ö.2.3
840 NÍNDOW SNAP O.ó
650 PEN ¡¡LOCATE 15,2¡PRINT"BONJOUR."¡PRINT
860 PRINT” Une base ennemie s'est installée"¡PRINT
870 PRINT” dans un ancien volcan dans le "¡PRINT 
880 PRINT" desert,Ils projettent de taire"¡FRINT 
890 PRINT" exploser la capitale avec une"¡F'RINT 
900 PRINT" bombe nucléaire.Votre misson'':PRINT 
910 PRINT” est, si vous 1 accepter, de "¡PRINT.
920 PRINT" détruire entièrement la base en":PRINT
930 PRINT" taisant exploser leur propre"¡PRINT
940 PRINT" bombe atomique."
950 CALL ,S.:EB06¡CALL SíBBOó

%ij WIND0W#5,5,2ó,5,13¡PAPER #5
970 WINDOW 4,25,4,i2¡PAPER 1¡PEN 3¡CLS
980 LOCATE 1,2
990 PRINT" Pour cela.i arrnee”
1000 PRINT
1010 PRINT" vous donnera le PÍue”¡PRINT
1020 PRINT" perfectionne de ses "¡PRINT
1030 PRINT" helicópteros."¡PRINT
1040 CALL &BB06
1050 PEN ¡¡WINDOW 2,35.4,23¡PAPER 3¡CLS
1060 LOCATE 1.3
1070 PRINT" Cependant vous ne disposerez que"¡PRINT
1080 PRINT" de 3 bombes et d'une reserve"¡PRINT
1090 PRINT" limitée en carburant."¡PRINT
1100 PRINT" C'est Pourquoi il vous faudra"¡FRINT 
1110 PRINT" détruire toutes instalations"¡PRINT 
1120 PRINT" ennemies pour recuperar fuel et"¡PRINT 
1130 PRINT" armement afin d'arriver au"¡PRINT 
1140 PRINT" centre de la base ou se trouve":PRINT 
1150 PRINT" la bombe," 
llûô CALL ícBBOó
1170 PEN 3:PAPER 1:PAPER #5,2¡WIND0W#5,5,32,4,14:CLS#5¡ >BK 
WINDOW 4,31,3,13:CLS
1160 LOCATE 5,2:PRINT" Mais attention!"¡PRINT

>GB 
>MB 
>GL 
>6K 
>NC 
>PK 
>Jh 
>EX 
>FA

>EL 
>AJ 
>HN 
>FZ 
>BA 
>TX 
>GV 
>FT 
>0E 
>DT 
>\ÍA 
>RP 
>RK 
>HE 
>TJ 
>GD 
>WG 
>LQ 
>DG 
>TF 
>ER 
>HY 
>JB 
>CH 
>FV 
>UY 
>UB

>02 
>VA 
>XB 
>GN 
?TK 
>NY 
>UJ 
>WH 
>YB 
>YR 
>AM 
>TH 
YliW 
>LG 
>r 
>YT 
>GY 
>EE 
>00 
>NB 
>CY

YP
"¡CHRÍ(233)+CHR$í233¡*CHR$í233j . >LT
"¡CHR$Í233)+CHR$Í233)+CHR$Í233):" = BOMBE >PC

1200 PRINT" le gouvernement niera "¡PRINT 
1210 PRINT" avoir pris connaissance"¡PRINT 
1220 PRINT" de vos agissement." 
1230 CALL íiBBOÓ
1240 PEN 3¡PAPER 1¡WINDOW#5,5,32,17.23¡CLS#5
1250 WINDOW 4.31.1Ó.22¡CL5
1260 LOCATE 1,2
1270 PRINT" Ce n'est pas une mission"¡PRINT
1280 PRINT" impossible mais presque."¡PRINT
1290 PRINT"
1300 CALL SíBBOó
1310 PEN ¡¡WINDOW 2.35,4.23
1320 PAPER 3¡CL5 
1330 LOCATE 1.2 
1340 PRINT " TABLEAU ¡"¡PRINT 
1350 PRINT" Vous devrez tirer 4 fois sur le"¡PRINT 
1360 PRINT" faisceau lumineux .jaune puis"¡PRINT 
1370 PRINT" entrer dans le volcan,"¡PRINT 
1380 PRINT
1390 PRINT " "¡CHR$i219í¡"= Donne 70 L de fuel"¡PRINT
14o0 PRINT " ":CHR$í24ói¡"= Donne 10 L de fuel et 2 bom >LA 
bee"
1410 PRINT " RAVITAILL = RAVITAILLEMENT F+B"¡PRINT 
1420 PRINT " 
1430 PRINT "
5 NUCLEAIRE"
1440 CALL SíBBOó 
1450 PEN '.¡PAPER 1:PAPER #0.1 
1460 WIND0W#5.0,35,8,14:CL3#5¡WINDOW 5,34,7,13:CLS 
1470 LOCATE 6.2:PRINT" TABLEAU ó & 10 ¡"¡PRINT 
1480 PRINT" zone non eciairee.Les murs":F‘RINT 
1490 PRINT" sont invisibles." 
1500 CALL SíBBOó 
1510 PEN 3:PAPER 2 
1520 WIND0W#ó.4,37,5,22¡CLS#ó 
1530 WINDOW 3.36,4,21:CLS 
1540 LOCATE 1.2 
1550 PRINT” TABLEAU 12 ¡Apres avoir amorce”¡PRINT 
1500 PRINT" la bombe atomique en lui tirant”¡PRINT 
1570 PRINT" une bombe,vous avez 135 seconde"¡PRINT 
1580 PRINT" pour sortir du volcan avant":PRINT 
1590 PRINT" son explosion finale,"¡PRINT 
1600 PRINT" TOUCHE POUR JOUER AU CLAVIER"¡PRINT 
1610 PRINT" COPY=FIRE F=GAUCHE B=DROITE":PRINT 
1620 PRINT" E=HAUT D=BAS"¡PRINT 
1630 PRINT" CHANGEMENT D'ARME = B.ESPACE" 
1640 CALL SíBBOB
1650 WINDOW SWAP 0,0¡CLS
1660 GOTO 2790 
1670 '
1680 PAPER 3¡CLS
1690 FOR i=20 TO 640 STEP 20
1700 PLOT i,0,0
1710 DRAWR 0,400

F=GAUCHE

>WN À 1720 NEXT

>uC
>wN
>yT
>3F
>BK
>EX
>TK
>MB
>XF
>UE
>WJ 
/CH
>HH
>GL
>EC
>UP
>HV
>YJ
>KX
>LV
>UE
>TV
>NJ
>YG
>LC
>UT
>WB
>CF

>LB

4



;9Û TG ó STEF1730 FOR i 
1740 PLOT O.i.O 
1750 DRAWR 640,0 
1760 NEXT 
1770 RETURN 
1780 '♦****♦ iiiusic »i****** 
1790 '* d'après ie teuilieton supercoptere ♦ >YK
1800 ENV 1,10.0,1.1.-6,1,4,0,1 >VB
1810 FOR .i=l TO 3¡RE3T0RE 188ú¡F0R i=l TO 12¡READ ri¡30 >QT 
UND 1.n,15.14,14¡SOUND 2,n+l,15,14¡S0UND 4.n+2.15,14,1¡ 

NEXT i,i 
1820 dd=l 
1830 READ c,n.dd¡IF dd=-l THEN RESTORE 1B9Ú¡GOTD 1820 
1340 d=dd*15¡IF INKEY(76)=0 THEN T1=74¡T2=75¡' 
3¡T5=76¡G0T0 820 ELSE IF INKEY!9)=0 THEN 11=5! 
=58¡T4=61¡T5=9¡GQT0 820 
1850 IF c=2 THEN SOUND c.n.d,14,1 ELSE SOUND c.n,d 
1860 GOTO 1330 
1670 ' 
1380 DATA 536,358,301 
01 
1890 DATA 1,268,3 
,179,1.2,225,,1,150,1 
1,.1,113.1,2,40: 

.2,358,,: 
301,

.i=l TO 1 READ

!

¡óS. 225,301,263,353.301,401

358., 2,:
301,,1,134 

119.1.2.358,,1,150.
301.,1.113,1,2

, 536

1

5u, 1
1900 DATA 1,134 
,301,,1,179,3,2

iOl,, 1,225,2,2,268, 
,2,353, ,1,301,1,2

3,2,268, 
536,, 2,:^7

1

2,402
1910 DATA 1,268,3,2,536

'9,1

/UQ 
>NF 
>DF 
>LF 
>FJ

}

>L,K

>NJ
T4=7 >X5 
2¡T3

.5a,

>VZ 
>NE 
>YJ 
>YX

Î

YÍT2)=0 THEN x
2020 IF INKEY!
#2." BOMBES "¡TIR:
FEN #;

#2,1
2030 IF INK£YíT4)=0 THEN

Y=Y-i-8
2o4i.) MOVE X. Y, 3 ¡ PR I NT : a$ ( M ) ¡ : M=Mi-1
2050 MOVE X+16,Y-I5¡PRINT AÍ(10;¡
2060 IF INKEY !T5)=0 AND BOMBE:
THEN BOMBES=BOMBES-1¡SOUND 2.50.100,1,9,.5¡G0SUB
2070 IF INKEY(T5;=0 AND B0MBE3>0 AND TIR=1 AND larqe=0 5 
THEN BOMBES=BOMBES-1¡SOUND 2,12,100,1,9,.1¡GOSUE 2440 
2080 IF y<50 AND TABL=2 THEN 3140 ELSE IF X>630 THEN ON > 
tab! GOTO 1990,3140.3220,3280,3380.3460.3570,3680,3800

,3850,3960,4070,32-...
2090 IF tabi=13 AND v;

y>335
,1¡SPEED INK

TrLOCftTE #:

1=0 AND TIR=1 THEN LOCATE #2.31.3;PRINT >vE 
ELSE IF INKEYi47i=û AND TIR=2 THEN 

PRINT #2,"MISSILES":TIR=1;PEN

1

1 MI;

Y-S ELSE IF INKEY( ■0 THEN >FD

THEN M=1

AND TIR=2 AND !arqs=‘ 
1,9, .5¡G0SUB 2T7\)

>UR
>A0
>AN

Ht

Kj
140.3220
220

:8Û

,.2.268, 
358,

:0!.,l
268,.1.119.1,2

i01 1,201,1
263,'Î

nee < i

i,,l >LR 
;,30 
;4.3
, 1

■35 THEN 4120 ELSE IF tabi=14 AND >Y’lI
THEN 4170 ELSE IF tabI=!O OR tabl=6 THEN Ih#! 2,0 

200 
2100 ENV 6,1,10,1,1 
2110 IF tabl=4 OR tabl=7 OR tabl=ll THEN 
x.ji,jit32,¡¡PRINT "

.7TC’

1,1¡SOUND 1,1OOC •4,0,6,0,31 
ji=ji-15:M0VE

¡MOVE x.ii,,¡¡¡PRINT CHR$(254)üM0V
.ji+16¡PRINT CHR$!254)üM0VE x.ji, ji-16¡PRINT CHR$Í

” t

>00
>FN

358,.2.301 
.2.301,,!,358,,2.301,,1,201 

1,2.358,,1,201,1, 
1.301.

SB,,1,119 
i,2,265, 
301,.

i ■DV

2541 ¡
2120 IF .ji<5.ji THEN MOVE x.ii,.ii¡PRINT " "¡¡MOVE x.ii 
16¡PRINT " "¡¡MOVE xji,jM6¡FRINT " 
2130 IF TABL=S THEN MOVE 294.142.
F TESTí360.180i=3 AND Z<:>5 THEN 4220 
2140 PLOT u,h
E u,h,ú¡DRAWR 6,l¡u=ua 
2150 LOCATE #2.7 
BOMBES;¡LOCATE #2,22,¡¡PRINT #2,FUEL;
2160 IF z=7 THEN LOCATE #3.4,25;PRINT #3."BOMBE AMORCE 

TEMPS AV, IMPACT;'‘;SEC;5ec=sec-l;S0UND 4.501,2,15;IF T
ABL'
zl70 iF 5ec=0 AND ThBL<.>15 THEN GOSUB 2300;sec=140;tabl >NV 
=11¡GOTO 3960 ELSE IF 3EC=0 AND TABL=15 THEN 4400
2180 IF xb>x+160 OR yb<y-90 OR xb>630 OR vb<40 THEN lar >JN 
qe=O;MOVE xb.yb:PRINT” ELSE IF larqe=l THEN GOSUB 23 
K ELSE IF LARGE=2 THEN GOSUB 2470 
2190 IF TESTÍC+24, t-4)=3 OR TESTic+24, t- 
24,t-6!=3 THEN GQSUB 2300;x=xx;v=yy 
2200 LOCATE #2,21 
2210 IF z 
E c.t;PRINT " 
7,t;PRINT "

::ji=yji
PRINT "RAVÎTAILL"

K

wR
S. AND Z
DRAWR 7,1¡DRAWR 35.1,0¡IF u<üb THEN MOV >CD

J

358., 2,:
,,1,134 

,119,1,2.358 
51.,1,113.1,;

i

i

'■01 1,201.1 Î6S, •Hf; PRINT #2,SC:¡LOCATE #2,3.1¡PRINT #2 >JN
‘i. «I

;oi,

,150,1, 
;68., 1,119,1

501,,1 1 :4
I

>AC

3 THEN INK 1,1,11¡INK 2,7,3¡SPEED INK 20,20
2,253 2,338,,2

3,,1,169 
1,15

225.,1,12 
.,2,301,,

VR

225,,1,150.1,2.301 
1,2,40 

,2,536,,2,358,1 
150.
1920 DATA 1.113,3 
,301,,1,100,1,2.2: 
,3,2,225,,2,169,1 
2.225,.1,201,2,2,: 
1930 DATA 1,225,3 
,150,1,2, 
5,,1,34,1
,451,,2,301,.2.253,.1,84,1

7

7 451 9

169,,1. 
,2,338,

1

1

H -J n 7

:01,,1,253.1,2.253, 
253,,1.169,1 
:,3,2,179,,2,,

253,, 1,11.5
2.169,,1.1:

1,179 
, ,1,150, 

; nnr

¡38,,2,
2,451,,2,301
:7,1,2,225,,1,11
.,89,1,2,301,.1.127,1,2 

225,,1,89,1

353,,

1

1 >ZT

1

OR TE3T(c+ >Wb

169,1
253,

225

179,, 
,253,,1,75,12,2,451
>,2,179,

1940 DATA 1,113,3, 
67,1,2,301,,1,84,1 
2,225,, 
1
1950 DATA I,1,-1
1960 ' »**#*»#***♦****♦**
1970 ' * PROG.PRINCIPAL *
1980 ' ♦*♦*#**»**#*♦♦**♦»
1990 TAG¡u=u-17¡FUEL=FUEL-l
2000 x=x+l¡MOVE X,y:PRINT " 

a

:53 225,, 1,63,1,2,3:
1.01,, 2, 
,2,338,;5.1

1

,253,, 
,.2,30

>FV

"¡¡MOVE x,y-15¡PRíNT "

>aA
>YJ
>YK
>ZA
>7K
>BA

THEN GQSUB 2300¡x=xx¡v
PRINT #2,VIE;¡PLOT -2,1,3

OR TABL>2 AND tabl
''+CHRÍÍ215);¡c=c+25¡IF c>ac THEN MOVE c+ 
c=bc

2220 IF iuel<=0 THEN GOSUB 4480
2230 IF
2240 IF
0 OR TEST(x+48,y-14K>0 OR TESTÍx-1,y-12)<>0 OR TE3TÍX+ 
40,y-32)<>0 OR TEST(x+25,y+2)<;>0) THEN GOSUB 2300¡x=xx¡ 
y=y}
2250 IF TESTiu-l,h-2)=3 OR TEST(Li-l.h+2)=3 OR TESTiu-l, >TY 
h+3)=3 THEN GOSUB 2300
2260 GOTO 1990

>MX
■5 AND tablOH THEN MOV >JH

11

2 AND TEST(x'i-4,y-34)=2 THEN 3060
2 AND ÍTE3T(x-l,y-14)<>0 OR TEST(x+25,y 

0 OR TEST Í x-1, y—12)

:x>:¡y=yy

2010 IF INKEY(T1)=O THEN X=X-6¡FUEL=FUEL-4 ELSE IF INKE >YF à 2270 ' **«**♦*♦»**#*

>YB
>HS
>.XR

>NS
>YD

5



2280 ' # explosion ♦ >YE
2290 ' >YF
2300 FOR q=2100 TO 100 STEF -20:S0UND 2,3,2,q/150,,,30: >RD 
NEXT:FOR A=1 TO 3:M0VE x,y:PRINT d$(A);:MOVE x,y-15:PRI
NT w$(A);:FOR k=l TO 175:NEXT:NEXT
2310 VIE=VIE-1:LARGE=O:MOVE XB,YB:PRINT "

THEN FUEL=320 ELSE IF boiiibes=0 THEN bombes-
2320 IF VIE<=0 THEN nR=nf+l:GOTO 4310
2330 RETURN
2340 ' •»*♦♦*♦♦*#♦«♦♦♦*♦»
2350 ' ♦ BOMBE LARGUEE ♦
2360 ' ♦**♦»♦*«#**#**#**
2370 large=l:XB=X+8:YE=Y-16
2380 XB=X+8:YB=Y-lü
2390 MOVE XB,YB:PRINT" "¡
2400 YB=YB-12:XB=XB+6.

q/150,’ î ?

It IF FUELÍóO >NE

>EB
>YB
>YC
>YD
>XA
>UB
>NF

>EG
>YB
>YC
>YD
>YE

MOVE 230,172,0:DRAW 2 >Zb

>DR 
>FB 
>YB 
>YC

yi'i 
>PD 
>UC 
>00

2410 IF TEST(XB+1Ó,YB-1Ó)=1 OR TEST(XB+S,YB-lóí=1 THEN >UH 
2580 ELSE IF TESTiXB+I6,YB-16)=2 OR TEST(XB+8,YB-16)=2
THEN 2570 ELSE IF TABL>2 AND(TESTiXB+lÓ,YB-16)=3 OR TES 
T(XB+8,YB-16)=3) THEN 2600 
2420 MOVE XB,YB,3:PRINT BB$;:RETURN 
2430 ' *»*«##»*»♦♦»****♦*♦♦« 
2440 ' ♦ BOMBE LARGUEE No2 « 
2450 ' *****»♦*#♦#»*«»*»*«** 
2460 large=2:XB=X+46:YB=Y-6 
2470 MOVE XB,YB:PRINT” 
2480 XB=XB+16
2490 IF TEST(XB+i7,YB-5)=2 OR TEST(XB+17,YB-3)=2 THEN 2 y\l 
570 ELSE IF TABL=I AND (TE3T(XB+17,YB-14)=1 OR TEST(XB+ 
17,YB-6)=1)THEN BN=BN+1:GOTO 2580 ELSE IF TE3T(XB+17,YB 
-4)=1 OR TEST(XB+17,YB-6)=1 THEN 2580
2500 IF TABL>2 AND(TEST(XB+17,YB-6)=3 OR TESTiXB+17,YB- XRK 
8)=3) THEN 2600
2510 MOVE XB,YB,3:PRINT BBt^RETURN 
2520 ' ♦*♦♦♦♦♦♦♦♦*«♦««♦
2530 ' ♦ BOMBE ECLATE * 
2540 ' ♦*#*»*****##*♦#* 
2550 ' --------
2560 SOUND 4,3000,20,12,1,1,6
30,182:DRAW 375,182:DRAW 375,172:5C=sc+300:large=0:Ruel 
=fuel+10:bombes=bombes+2:G0T0 2260
2570 SOUND 4,1000,20,12,1,1,6:LARGE=O:MOVE xb-7,vb:PRIN >KM 
T " ";:MOVE xb-7,yfa-4:PRINT " "¡¡GOTO 2260
2580 SOUND 4,2000,40,12,1,1,20:large=0:MOVE xfa-7,yb:PRI >WA 
NT " "¡¡MOVE xb-7,yb-5:PRINT "
2590 IF BN=4 THEN BN=0:GQT0 2560 ELSE 5C=5C+300:large=0 >KR 
:fuel=Ruel+10:IF bofl)bes<15 THEN bonibes=boiiibe5+2:G0T0 22 
60 ELSE GOTO 2260
2600 SOUND 4,2000,40,12,1,1,20:large=0:M0VE xb-7,yb:PRI >DJ 
NT " ";:MOVE xb-7,yb-5:PRINT " "::sc=sc+500:large=0:R 
uel=fuel+70
2610 IF tabl=12 THEN z=7:G0T0 2260 ELSE GOTO 2260 
2620 '♦«♦*«*♦«««»♦#♦♦*♦♦«*«♦♦♦♦♦»«**
2630 '« MISE EN PLACE DES TABLEAUX » 
2640 '*«*««**««**««*«**«««««»*«««*»*

";:MOVE xb-7,yfa-4:PRINT "

";:MOVE xb-7,yb-5:PRINT H

", 
1

>QQ
>YC
>YD
>YE

T 40:READ datas,nombres
2660 PEN 2
2670 LOCATE g,t
2680 IF datas>13 THEN PEN 1:IF datas
ATA3>40 THEN PEN 1
2690 IF datas=-13 OR DATAs=-14 THEN PEN 3
2700 PRINT STRING! inombres, datas-*-:
2710 g=g+NOMBRES-l
2720 NEXT:NEXT:tabI=tabl-t-l
2730 PAPER #2
INDOW #3,1,40,25,25
2740 PLOT 1,340,1:DRAW 639,340:PL0T 639,16:DRAW 1,16:MO >NB
VE 1,390:FILL 3:PEN 1:LOCATE 1
1,1¡PRINT "BOMBES:"
2750 PEN 2:L0CATE 17,1:PRINT "FUEL:":PEN #3,0:LQCATE #3 >VR 
,15,25:PRINT #3,"TABLEAU N.":TABL
27b0 LOCATE 17.3:PRINT "VIE:"¡LOCATE 33,i:PRINT "arme"
PEN O: LOCATE 31
2770 MOVE 470,376:DRAW 030,376:DRAW 630,399:DRAW 470,39 >CH 
9:DRAW 470,347:DRAW 630,347:DRAW
2780 TAG:RETURN
2790 '
2800 ' * TABLEAU 1 *
2810 ' »♦♦♦»*♦-******
2820 ac=420:bc=-24:sc=0:v=0: BN-
200: xb=O:yb=O:sec=135
2830 h=182 : ua=200 : ub=-16 : u='ua : m= 1 : y y=y : EBî=CHR$ 
mbes=3:VIE=7:TIR =1 ¡fuel=320
2840 At ( 1 ) =CHRt (220) +CHR$ (221 ) -t-CHRt Í 222) : At (2) =CHR$ (220 >R2 
) -t-CHRt (216) +CHRÎ (217) : At ( 10) =CHRt (223) +CHRt (224)
2850 dt ( 1 ) =CHRt {22b} -t-CHRt (227) -t-CHRt (228) : dt (2) =CHRt (229 >RP 
)-t-CHRt (251)-t-CHRt (252) :dt (3)="
2860 wt(l)=" "+CHRt(253)-t-CHRt(247):wt(2)=" "-t-CHRt(248)-t >XF 
CHRti231):wt(3)="
2870 TABL=1 >YB
2880 MODE 1:BORDER O:INK O,ll:iNK 1,24:INK 2,15:INK 3,0 >GR 
¡PAPER 3
2890 PEN 5 >HC
2900 GRAPHICS PAPER 0 >QN
2910 MOVE 230,172,1¡DRAW 230,lB2:DRAW 375,182:DRAW 375, >AM 
172’

2920 MOVE 1,1¡DRAW 0,20,1¡DRAW 639,20:DRAW 639,0
2930 MOVE 10,10:FILL 1
2940 MOVE 130,20,2:BRAW 190,90:DRAW 220,155:DRAW 
0
2950 DRAW 280,160:DRAW 290,164:DRAW 380,170 >JL
2960 DRAW 400,80:DRAW 450,20 >VJ
2970 MOVE 130,20,2:DRAW 450,20:MOVE 200,30:FILL 2 >(jA
2980 MOVE 380,20:DRAW 500,125:DRAW 550,125:DRAW 639,25: >LW 
DRAW 450,20:MOVE 600,30:FILL 2
2990 MOVE 639,20,1:DRAW 620,30:DRAW 600,25:DRAW 590,32: >EF
DRAW 580,20:DRAW 639,20:M0VE 630,23:FILL 1
3000 MOVE 140,20,2:DRAW 1,90:MOVE 140,20:DRAW 1,18:MOVE >LZ
2,20:FILL 2

3010 MOVE 380,20,1¡DRAW 400,35:DRAW 410,25:DRAW 425,45: >YV

¡WINDOW #2,1,4'3-h
9^ 9^

1

)

THEN PEN

>GJ
>BF 

IF D >TE

PAPER PAPER #3^

>ST
>HL
>NW
>XR

W >XJ

PRINT "SCORE:"¡LOCATE

PRINT "VIE
3:PRINT "MISSILES":tir=i

>KD

H

H

X Y=250:c:

Í

>LP

>YC
>YD.

24: t= >Fi3

:Oi:bc >RY

>PB
>PF

;0,17 >YD

2650 LARGE=0¡yb=-20¡5c=sc+100¡F0R f=4 TO 24:F0R g=l TO >BA À DRAW 440,23:DRAW 4Ó5,2O¡DRAW 380,20:M0VE 400,23:FILL 1
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3020 GOSUB 2730:GOTO 1990
3030 ' **»*♦**♦***»♦ >XJ
3040 ' * TABLEAU 2 ♦ >XK
3050 ’ *#****♦*♦*♦#* >YA
3060 CLG:MODE 1:INK 0,22:INK 3,2:INK 1,6:INK 2,0:GRAPHI >GU 
CS PAPER O:RESTORE 3080:PAPER 0:GOSUB 2630
3070 SYMBOL 215,128,196,230,255,230,196,128:z=0:Y=320: 
=260:XX
3080 DATA 1,16,5,1,4,1,0,5,1,17,1,15,5,1,0,7,1,17,1,15, >EF
0,7,2,1,1,17,1,15,0,7,1,18,1,15,3,1,2,1,3,1,0,4,4,1,1,1

:yy=y:H=150:U=370:UA=u:UB=2S5:GOTO 1990
A

TK ▲ 3220 CLGîMODE 1:PAPER 0:1»;

XT

1,1,17,1,15,0,7,1,18,1,15,3,1,2,1 
7,1,18,0,7,1,15,1,18,0,7,5,1,4,1,1,13,1,19,3,1,0,6,2,1,  
1,13,1,20,0,6,1,14,1,19,5,1,0,7,1,13,1,13,5,1,0,7,2,1,1 
,13,1,17,5,1,0,6,2,1,1,15
3090 DATA 1,17,0,7,14,5,1,11,1,16,5,1,0,7,4,1,1,15,1,16 >LQ 
,3,1,0,9,4,1,1,13,1,17,3,1,0,9,4,1,1,12,1,18,3,1.0,9,2,1,0,9,4,1,1,12,1,18

1,0,7,2,1,1,12,1,19,3,1,0,6,2,1,1,13,1,13
!

1.1,11,1,19
,3,1,0,6,2,1,1,14,1,19,0,6,1,15
3100 SYMBOL 215,4,206,123,51,123,206,4,0 >FJ
3110 ' *♦*♦#*♦«#***♦ >XH
3120 ' * TABLEAU 3 ♦ >XJ
3130 ' ♦*♦###*#*#♦#* >XK
3140 CLG:MODE 1:PAPER O:INK 3,0:INK 1,2:INK 2,8:INK 0,1 >GF
5!GRAPHICS PAPER 0 : RESTORE 3160:GOSUB 2630
3150 Z=0:Y=320:H=280:U=250:UA=U:UB=133:x=155:T=S2:xx  ̂
y=yv:ac=640:C=4B0:bc=C:G0T0 1990
3160 DATA 1,9,0,4,1,27,1,9,0,4,1,27,1,9,0,4,4,1,1,1,5,1 >NU 
,0.1,4,1,1,22,0,1,4,1,1.6,5,1,0,4,2.1,1,1,3,1,0,  
,1,8,1,1,16,0,2,4,1,1,5,0,16,4,1,1,15,0,4,4,1,1,2,5.1,0 
,17,23,1,0,1,4,1,1,1,5,1,0,2,1,8 ,

¿06,4,0

>YQ

INK 2,6:INK 0,2 >GC,O:INK 1, 
4:GRAPHICS PAPER 0 : RESTORE 3250:GOSUB 2630
3230 SYMBOL 215,128,252,170,171,171,170,252,128:tabl=4 >XK

í:=1:H=90: 0=100: >90
yy=y:2=0:GOTO 1

,1,9,5,1,0,17,1,13,1,7

3240 j i=190:yji=.ji: x.ii=350:sji=120:Y=80! 
UA=U:UB=-16:T=220:ac=250:C=80:bc=C:xx=xi 
990
3250 DATA 1,22,0,4,1,14,1,13,5,1,0,2,4,1,1,2,5,1,0,1,4, >GF 
1,0,4,1,14,1,11,5,1,0,14,4,1,1
,7,1,0,1a,2,1,1,13,1,7,11,1,0,18,1,14,1,6,5,1,0,16,-13, 
1,0,2,1,14,1,5,0,14,2,1,1,1,14,5,1,14,14,5,0,13,2,1,1,2

3260 DATA 1,4,3,1,0,13,4,1,5,1,0,8,4,1,1,2,5,1,8,1,9,1, >EC 
4,1,1,5,1 c; 7 1,0,23,1,1,5,1,0,4,4,1,1,4,1,6,0,30,4,1  
,1,5,1,0,1,1,6,0,34,1,5,5,1,0,25,2,1,3,1,0,7,1,5,0,20,1 
4,1,0,4,2,1,1,2,0,7
3270 DATA 4,1,1,3,5,1,0,20,14,1,0
,0,1,2,1,0,23,17,1,14,4,18,1,1,11,0,6,14,2,0,7, 
,2,1,1,18,0,6,14^2,0,7,14,1,0,5,1,19,0,6,14,5,0

14
3280 ' *♦*♦#♦*****»*
3290 ' ♦ TABLEAU '5 ♦
3300 ' ♦#♦*»******♦♦
3310 RESTORE 3330 :MODE 1:CLG:PAPER O:INK Q,: 
INK 1,6:INK 2,0:GRAPHICS PAPER 0:GOSUB 2630

I,'•s,!,2 
,17,1,14,4,18,1,1,11,0,6,14,2

13,1,0,2,2,1,1,19,1,40

1

?S,1.9

t,

I

8

I

**

3170 DATA 0,25,23,1,0,10,1,4,0,25,23,1,0,10,1,4,1,1,13, >YJ 
1,0,23,23,1,0,9,2,1,1,4,1,4,3,1,0,18,2,1,1,3,3,1,0,1,12
,1,1,1,0,4,1,5,1,4,5,1,0,18,4,1,1,6,5,1,0,4,1,5,1,4,0,2 
0,1,6,0,5,4,1,1,4,1,4,13,1,0,6,-13,1,0,12,4,1,1,5,0,5,1 
0,1,1,4'

3180 DATA 1,5,3,1,0,3,14,5,0,6,-13,1,0,4,1,5,0,4,2,1,1,
5,1,5,7,1,0,3,14,5,0,4,14,5,0,2,4,1,1,4,0,4,1,6,1
1,0,2,14,7,0,2,14,7,0,2,1,4,0,4,1,2,5,1,0,3,1,29,5,1,0, 
10,1,24,14,5,0,11,1,30,3,1,0,9,1,32,3,1,0,7,1,40,1,40
3190 ' ♦*♦*#♦♦*»♦*♦»
3200 ' * TABLEAU 4 ♦
3210 '

11,
XG

>YF
>XH

!h2 1 >AC
14,1,0,5 
.2,17,1, .

INK 3,;

>YF
>YG
>XJ
>GQ

'V\

Î '3

1,12,0,16, >RD
1,0,25,1,2,1,13,3,1,0,5,3,1,0,2,

3320 Y=185:x=l:xx=x:yy=y:H=lS0:U=335:UA=u:UB=255:G0T0 1 >6E 
990
3330 DATA 1,40,1,12,0,15,4,1,1,2,5,1,0,7,1
4,1,5,1,0,8,1
-12,1,-11,1,-10,1,0,13,1,2,1,14,13,1,0,4,1,1,0,3,-9,1,-
8,1,0,8,12,1,0,4,4,1,1,1
3340 DATA 1,14,11,1,0,4,1,1,0,2,14,3,0,3,14,2,0,3,10,1, >XA
0,5,1,1,1,15,0,4,1,1,0,1,17,1,14,3,18,1,0,1,17,1,14,2,1
8,1,2,1,1,1,7,1,0,4,12,1,1,1,0,4,4,1,1,10,0,4,6,1,1,13,
9,1,0,4,10,1,1,1
3350 DATA 0,5,23,4,0,4,4,1,1,1,13,1,0,4,4,1,1,11,5,1,0, >JK

>XJ W 4,12,1,1,2,0,5,23,4,0,5,1,1,11,1,0,5,1,10,5,1,0,5,10,1,
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1

1.7. /, i

6.1.1.5
:.û.5,
i.i.4

i.

4

DA i A 1 
0,4.12 
10.1.1

1 

(

i :.ö C

I,
< 1

1 1 1 i

b' 3650
3660

i, i.B.S 

,2,0,4
1. iû.O

i

5DAT 
„2.0.4

* TABLEAU Ö '»■
#***♦♦***♦+**

3410 OLG:MODE 1:PAPER C 
NK 2.1;INK O.O:GRAFHICi 

1:H=

c;

'3í

1 i

M.3 i

/A K

TABLEAU 7 ■* 

***♦**+**♦*♦+
3680
INK : 
3ô9û

LLG:MUDt 
:,6:INK 0, 
SYMBOL 2 
xji=410: 
U=57û;UA:

’1^

:i:RESTORE 3250: INK 
: PAPER OiGOSUB 26 
=90:Lj=100:ijA=U:l!B= 
,'='/: GOTO

5:INK i /r 1

:.1;INK
! ;i 1=200: Y=30
G0:bc=C;2=0:

ir > f f f It-

I ' * TABLEAU 7 *

3460 CLG:MODE 1:PAPER 
NK 
34'
3430 fin=465:i:=260:y.ji=.ii:Eji=140:Y: 

ü=560 : UA=!J : UB=440 : T=204 : ac =450

5 í u/i 3.C .ü

¿4 
iB=

■U

a =44^

.4.j.i
;44i

1.‘ DATA 1 4Û 40 4

/YD
4,1

4

ll:iNK
SYMBOL

6:GRAPHICS PAPER 
5,224,60.6,63.63 
i=260i .1

RESTORE 3490:INK
O:G03UB 2b- 
6.60.224

ISO:.

’ 1 ■ 'M-,

>£A 
.■'SA

,0,3.i 
DATA

,1,1.4 
,4.1.4

10 DATA i

}.15.Z
4

C'M

ó. i

t

4 i. O

4. í

34'50 DATA 1.40.1 14.1,0 i

1 i 0. i4 i.4.

Í.24.1 OEJ 
5 Í û

.B-i.û.O.B.s 
4,6,1.1.1 

3740 DATA 1.1 
3.2.0.A,2,1. !

.1
il O.E 

i'i J

1

,0.4.1.;
;.14.3.’1 4.1.4

4.1.4

2.7.1.
)û DATA 1
i

1 1 i

3510 DATA 0.5, 
1.0,4,23,22,0.

,l.Ct û
1,7.0.0.10.14

4.1,1.5.1.0.4.3.
>31.1

2,0.4.1.2.0,4.
4.¡.2.0,4,

1

Î

11,1,0 
û,

11,1.0

»

1,2,14.
0,4.
0.29

’h 3750 DATA 1.5,0 
0.12.23.1.1.5.0

4.7.1.0
T.6 1 ’ 4 1 1 i 4. i4 i. 3.=

1 1 i

’.0.4.
3.1.4

)

1
1

I./

(j .13,14,2.0.16, 
.4 Z,l.l

1 . 11.1.0.4.14.2 
,&1,0,

13.1.0,3.10.1,1.4,11.1,
J i

j.i iü. i 4 1 >mk

i. 1 ■’ 1.4v

RESTORE 3590:INK

■ ¿M

,0,10.1,3 
DATA 1.5.1

. 14.4,0.5 
1.14.4.18.
1.1,4.1,40,1,40

MOVE 10,10:FILL 2 
**»****#♦#**»

5 ' * TABLEAU S » 
0 ' ■»***•*♦♦***♦♦* 
0 lLG:MODE 1:PAPER 0:RESTORE 3590:INK 3.i

:!NK 0,13:GRAPHICS PAPER O:GCSUB 2630 
=226 : ;•;= 1 : x : yy=y : H=26Ù : U=416: UA=L! : UB^

3540 '

¿□öl

NK 2.7 
3580 Y

O;ÏNK 1

>PD
>YE
>YF
>YG

I >HN

ô7b(j DATA 
.6.0,4,2, 
3770 ' *♦*+#*♦**#♦*♦* 
3730 ' ♦ TABLEAU 10 *
3790 ' ************** 
3800 CLG:MODE 1:PAPER
NK 2,1:INK 0.0:GRAPHICS PAPER 0:60308 
3310 y=226 : ;•;=1 : ;<=:■: : y y=y : H^ 
âc=196:C=64:bc=C:G0TQ 1990 
38:

t ;àO:ü=41ô:ÜA=d:UB- •4Ö : ;r^

i6: ¿66: .>F'A
ac=196:C=64:bc=C:G0T0 1990

10 DATA 1,40.1,4,5.1.0.3.4.1, 
,1.0.33.3,1,1,2,1,3.9,1,0,34 
,1,0,6,
)0 DATA 14.4,0,11.1

,14,12
0.6,3,1,1,6,9,
3610 DATA 0,10,12
1,8,9,1,0,6,12,1,1,6,0,5,23
1,1,5,7.1,0,5,23,2
3620 DATA 11,1,0.9,1.7.14,2,0,7,14,2,1,4,9,1,0,5.23,2,1 :>YJ 
,1,0,9,6,1,1,6.14.11,1,3,7,1,0,5,2,1,1,2

1

3830 ’ * TABLEAU 11 *
3340
3850 CLG:MODE 1:PAPER 0:RESTORE 3870::

2.5:INK 0.19:GRAPHICS PAPER 0:30SUÊ 
j:Y=270i

>Y6
/YH

INK 3. 
:63ü

n»; : K !JK

K
3860 ;:ji=370:ii=286:y.!i=.ii:sji
H=500:T=190:ac=30ó:c=í76:bc=c:G0T0 1990 
3870 DATA 1.40.1,40,1,22.14,4,1.14 
„4,1,1.13.0,4,6,1.1,8,0,17

■K

:l¿,5.1,0.25.6.1.1,2,1 
,2,1,3.9,1.0,34,1,2,1,3,3,1.0.13.2,1,1 
1.0,1.2,1,1.2,13,1,0,4,1,2

1,1,0.6,14,1,1.5,11,1.0.4.1.2,0 >71
0,14,10,1.1,5,

l.j

1

1

I O 1

1 0,7,0,4
,3,4,1,1,16 

O ! 1

1

1

.5 /MU
’S

0,4 1 1

0,6,6,1,1,6,7.1,0,4,6,1,1, 
0,4,8.1,1,1

,1,S,1 1

1

.0,7,1,6,0.5,23
>.2.13

,0,10,10,1. >FU 
0.9,1.7,14.2,0,7,10.0, 7

3830 DATA 0.5,4,
0,19,1
1,1,2,11,1,0,1,10,1,1,4
3890 DATA 1,2,0,4.6,1,1,4,11.1.0,18.3.1.1,9.1,2.13
3,8,1,1,2.14,2,0,11,17,1,14,1,18,1,0,6,1,9,1
,1,5,0,9,17,1,14

! 1.5,9.1,0,18,1,
13,1,0,1,12.1,1

À 3900 DATA 1

(

7 -l-i
1.1

0,7,1.1.3.1,0,4.1,5.
0,4,1.5.13,1.0,18.6,

1

3H

■GK
0,11.17,

,18,1,0,5,1,9
,1,0,4,1,5,0,3,17,1.14.5,18,1,0.4,4,1,1, >AF

11,1,0,4

8



1 
j 

■i

3,1,2.9.1 
1, P, 0.4 
3910 DATA 1 
0,17

i n

1

1

3?;

!.!,•+. 1

3.11,
. 0.4
3.5,

1

i, 1.0,7
Z,1.1.9,

S, 13, 
4.1,1,6

1 4.4,1 2.Û.4

DATA 1 
•»**♦■»+****♦*** 
* TABLEAU

1,5.3,:
:. 1.1.2
1.0.3.:
1.1.40

4.1

INK 0.21 
FOR FUEL 

2,1:PRINT #I

5î INK i

i a 1

1.0

3940 ' * TABLEAU 12 * 
395'0 " -ü*t*-)t********* 
396'
K 2.8:INK 
3970 z=10;
V=y;H=124!
Q '1990

3930 DATA 1. 
,5.6,1 
t f

1 “

INK 1.5:INK 2,16:INK 3.1
4230 FOR FUEL=tuel TO 320:SOUND 1.400-+uel.i 
#2,22,1:PRINT #2.FUEL:"L '';:NEXT 
4240 FOR BOMBES=bombes TO 15;SOUND 1

.10:LOCATE #2.S.1:PRINT #2.B0Mí

0 FOR SC=3C '0 SC-1000 STEF ' 
:02,1.5: LOCATE #2.7.3; PRINT #!

4260 Z

4: :-=-í“

ÍÜ c

ÍLÁ !

I.

lOir 4 IK
tLOCA'
INK 3,

■ * MI

’E #2.7.
0:INK 1 "Si'•.

MCyT.I.iT"- ■ •.UÀ i . v iâ-.

¡E
/YK
/EL nON ECHOUEE *RESTORE 

,0:GRAPHICS PAPER O:i 
,ji=4!û: ji=214:y.îi=3i 

'=17S;7=2i

IGíOE UPAPEj . cvSO 
üOSUB

INK
2630

iNr. i

li:

VÎ
UA=U:UB' :eá

■h; ï'
'590

i! jí > •

•'S?; O' bu í

42/( 

426C 
4290 '
4300 WINDOW #3.1.40.6 

,0 MODE 1:INK C

{ 5.1 û 4,4.1.1 n j-WJ
1

U'
3990 DATA 1 
1,0,4,12,1, 
0,4
4000 DATA 1 
. 6,1 
1,7,

i

il

6,4,1.1,1/
f 1 i,*

!*i 1

4.4,0

3,4

• U. 1 1.4
4 :'T?

1 1.2,11 4', l’j 1

î
i

.0,4.1,6.5
3.7.1,0

4.1,5,1

r

1.1,?. 1
i

24.14,4,0

4

• 3. S

1.9,5,1.0.4, 
.4.1,1.1.5.1

J, i J, il

'N

4310 MODE 1:INK 0,0:INK 
N 1:LOCATE 4,10:PRINT 
.":LQCATE 2 
ssion":LOCATE 
s vous sere: 
4320 PEN
noms pour I acte de":L0CATE 
ax.)":nom$ 
433o IF 
F:score(nF)==

19:PAPER #3.i
24:INK 2 

’oîrs score

4
4 >

It:

j LS#: 
INK

acr

1:PRINT "[Tiäis ¡talpre-s 
2,12:PRINT "a echoue" 

tusiile; ‘ ”
ILEAR INPUT:LOCATE

1 713.15 iTid

f

su
'APER 0 C

CS resLiitat
. . PPH . PR î I . . r Ci •. X. à “ “i i i

■■ peints 
votre mi

Ni ,Ä;or

14:FP;INT
Nr

"Donnez votri 
Í6 lettremcrr

'5 /XD
fJI

:na;na=N
AND 5

■ S:'scoreiNAi THEN ns=nc;nd5nc;nc=nb 
:noîinF)=nomî ELSE IF 5c/=sccreiNB) 

cKscoreíNAí THEN ne=nd:na=nc:nc=nb:nb=nFs5Core(RFj 
o$';nF/=nom$ 
41

iC

:cr

n

•••ür.

THEÎ 
:no$inFi=no!n$ ELSE IF sc? 

¡Fi =

'Score íNCí AND 
ccresnF

ir3,1.1,6.i 
i,14,4.0 

14.5.0,4,14,3.0,!
3,1.0 
’.1.14.6,13.1

4010 DATA 1.2
4,6,O,3,4.1,1,5,1 
9,1 
402ij DATA 1 
8,13,1,0,3, 
2,17,1,14,10,18.1.0.2.: 
4030 DATA 1,1,11.1,0,2 
,1,40 
404'0 ' 
4050 ' * TABLEAU 1 
4060 
4070 CLG:MODE 1;PAPER 
:GRAPHICS PAPER U :RE3T0RE 316û:b06üB 
408'0 Y=2ô0:H=2Bû:U=250:UA=U:UB=133:;-;= 
c=64'0:C=430:bc' 
4'090 ' 
41'00 -* TABLEAU 14 * 
4110 ' *■»**«♦*♦**#♦♦* 
4120 CLS:MODE 1:INK 0, 
CS PAPER 0:RESTORE 3060:PAPEi 
4130 Y=52:x=316:xi;=x:yy=y:H=150:U=Z 
1990 
4140 ■

5.14,4
1

1.4

e
2.0,6.14
14,6,0,3

iJ.i •41 Ci '□L. '4 no;

4

0,5,17.1,14.4
1,0.3}

U
1

1

1.0

l.H

*

U 
;,-14,5,0, 7. Í.

14.5.0
CY

:5!:;riD$ínFi=nomí
cr oreiND

7- 1 0,1.s.1 •, 40 /-AK

NK 3,0:INK 1

SOTO lB9í

INK

-»■»***

415u ' * TABLEA'U 15 *
4160 ' ♦■»*#**♦******»
4170 TABL=15:M0DE i:INK 0,i 

GRAPHICS PAPER 0
418'3 ac=420:bc=-24: X=294:Y' 
ua=u:ub=-16:yy=y:GQT0 2920
4190 ' -It#**#»#****#******
4200 ' * RAVITAILLEMENT *
4210 ' ******************

APER

INK
¿Ôj'J

1:T=8:

Î:INK 1,6: INK I 
30SUB 2630

UA=u:UB=

O:INK 1

;oc

B;INK 0.0

H H 

/YB 
0-YC 
OFF

vY=Y:a >PÎ

OiSFAFHI

='5cor'eiNDi 
^scinoîinFi

THEN ns=n? .u?'c

O'YF 
OXH

/SR

3:ü0T0 ohm

/YB 
/YC 
>YD 

:4:INK 2,15:INK 3.6:P /CD

Í4: t=200:h=162 ’00: >MV

>Yü
>XJ

■•• vN

/ÏH 

tv T' -»**-**»***♦***♦+♦♦*
'0'0 TO 1'00 STEF -10:SOUND l.q/7, 

NEXT
14:INK 3,7:PAFER O:PEN 1;LOCA /YT

q/15v. EJ

:r¡c=nr,
AND sc-/score Í NO THEN Re=nd:.nd=nF: score 
noitî
4350 IF sc/=scoreiNE) AND 
(nF
4360 GOTO 560 
4370
433o ' -* MISSION REUS;
4390
4400 FOR
O:INK l,q/100:INK 0,q/150:INK B-q/'S! 
4410 MODE 1:INK 1,6:INK 2
TE 15.7:PRINT "FELICITATION!H”:LOCATE 10.4:FRINT "BONU 
S:‘':SC:"* 10 
4420 PEN 
es.De pius":LOCATE 3, 
PEN 3:PRINT sc;:PEN 1 
4430 CLEAR INPUT;PEN

SC=SC*10
LOCATE 5,il;PRINT "Votre itissiDn est un su 

.12:PRINT "vous ave: un score de" 
2:PRINT “peints" 
3:LOCATE 2,14 

nQiP,'':noii!$:PEN 1;LCCATE 16,Í6:PRINT noitî:"!
4440 PEN 2:LOCATE 
de vpu5.";CALL ííBPOétGOTO 4! 
4450 ' **************** 
4460 ' * PLUS DE FUEL * 
4470 ' **************** 
4460 FOR: Y=Y TO Y-30Ö STEP 
ÍDuMOVE X+16,Y-15;pRiNT AîdOî 
4490 IF x>2 AND (TEST<x-l,y-Í4)< 
0 OR TESTÍX+43 
^0,7 
y=yy:GOTO 1960

Oiiei est
IIIII

i

/BF

iti'e /Wi

13;PRINT "Le gouvernement est tier
;r

/VF

OYH
X=X+0.5:KGVE X.Y:PRINT Aî >LiM

là ■0 OR TESTix+25, 
i-l,y-123<>0 OR TES' 

100: x:

AND ITESTix
14)00 OR TEST ÍX-1, y-12) <>0

-0 OR TESTix+25,y+2)<>0) THEN GOSUB
y

>XK À 4500 el=eHl:SOUND l,200-*-el,B, 10:NEXT

'1
1 VE

>FUe

9
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REGISTRE

REGISTRE permet de 
visualiser les résultats de 
diverses manipulations dans 
un registre double ou simple 
et effectuées par un 
programme en langage 
machine,

e programme est entièrement 
écrit en BASIC et est donc 
compatible avec les trois 
types de CPC soit 464, 664 et

6128. Toutes les explications sont con- I 
tenues dons le programme et son utilisa- Ë 
tion est très aisée puisqu'il suffit de sui- 1 

ro- 1

variables

Yves DRIESBACH

vre les instructions. Au début du 
gramme, un menu vous propose l'adres­
sage d'un double registre ou la manipu­
lation d'un registre simple.
L'adressage d'un double registre permet 
de voir quel sera son contenu après y 
avoir placé une valeur supérieure à 255 
bases ou après avoir modifier l'un des 
deux registres formant le double regis­
tre, toujours dans les trois bases déci, 
hexa ou binaire.
La manipulation d'un registre 8 bits per­
met de voir son contenu suite à une ins­
truction en langage machine tel que par 
exemple : SET, RES, RL, SLA... et ce 
avec toutes les explications nécessaires 
et la comparaison entre la valeur avant 
et après la manipulation.

J" idr

b$,b 
Bin 
BIT 
c 
CARS

. Numéro d*Jj
bit à moditier 

des bil®: codifier
, position duM ^¡déo

* O, « Etat du (lag CARH 
CARIMP^*' Choixdumenu 

' 1 SÏSSlî-“,

Z velours diverses des CO _ . _

£tai dü CAPPy

,ix du monu bouclff

(imprímente) 

, (imprintanta)

F$O 
1 
N,Ntt 
rs.bp* 

1 r.rh.b’ 
\ RlS.fT' 

R2,RB'’ 
RM.R'î

IX,’ _ Position ae i ________ _

, Now"!®
chaque registre

formant le
double registre

10 REM ♦♦****+**♦*♦**♦♦*♦♦♦******** >LE 
*****♦**#»*#*♦
20 REM * adressage direct de doubl >TA 
es registres *
30 REM ♦

*

40 REM *

CPC 464,004,0128 >UU

DRIESBACH Yves 1988 >YÔ
*

50 REM **************************** >LJ
**************
60 SYMBOL AFTER 92
70 SYMBOL 92,24,36,24,24,24.24,24
80 SYMBOL 94,64,
18,0
90 SYMBOL
0
100 SYMBOL 125,16
60,0
110 SYMBOL 163.16,3,102,102.102,102 
,62,0
120 SYMBOL 96,16,8,56,108,124,96,60 >BM

>MZ
>Z'H

,120,12,124,204,1 >EN

•5 24.36,60,102,120,96,6 >CJ

56,108,124,96. XEQ

■FD

130 KEY DEF 24,1,94,163:KEY DEF 17. >DC 
1,91,123:KEY DEF 19,1,93,125:KEY DE
F 22,1,96,92
140 MODE INK 0,13:INK 1,0:BORDER

J, Z.J

8

I

13:DEF3TR C:C=CHR$(24): WINDOW#1, 
0,1,3:PAPER#1,1:PEN#1,0:CL3#1:WINDO 
w#o,i,8i:
150 CL3:PRINT#1:PRINT#1.TAB(2B)
AITEMENT DES REGISTRES":PRINT#1,TAB 
(27):STRING$i26,”*")
152 PLOT 50.256:DRAW 600,256:DRAW 6 >YM 
00.80:DRAW 50,30:DRAW 50 i6:X=51;Y

FOR 1=1 TO lÛïF'LOT X,Y:DRAW X+

¿j: PAPER#3.1: >HL 
'RINT#3," IJ tu

550,Y:DRAW X+550,Y-176:X=X+1:Y=Y+1: 
NEXT I
153 PLOT 500,43:DRAW 520.58:DRAW 63 >NG 
9,58:DRAW 625,48:DRAW 639,58:DRAW 6 
39,11:DRAW 625,1
155 WIND0W#3,63,78,2: 
PEN#3,0:CLS#3: PRINT#:
HR$(164)+" DRIESBACH.Y "
160 LOCATE 14,3:PRINT"ADPE33ABE DIR >MZ 
ECT D'UN DOUBLE REGISTRE - 
CATE 14,10:PRINT"MANIPULATI0N DE BI 
T,DECALAGE,ROTATION —: 
4û,15:PRINT"V0TRE CHOIX 
18 
170 IF
THEN GOTO 200

180 IF ÎINKEY(65)=Û OR INKEYi141=0) >QU

1"!LO

2":LOCATE
CALL SeBBil

INKEY!64)=û OR INKEyil3)=0) >QB

YF4 then GOTO 870

• 190 GOTO 160 >ZD
>YR200 REM ***** explications *****

210 CLS#1:PRINT#1,TABÍ2I):"ADRESSAS >RP 
E DIRECT DE DOUBLES REGI STRES":PRIN 
T#l,TAB!20);3TRING$(39."*")
220 CLS:PRINT"I1 Faut savoir que io >CF 
rsque vous vouie2 adresser un doubl 
e registre, il Faut
abord rentrer l'octet Faible pui 
octet Fort."

230 PF;INT"ii serait plu
dire qu'il Faut d'abord rentrer la 

avant celle
” (dans le cas de c

tou-jours d'
1

impie de >KG

valeur de *:C:" L ";C; 
de ";C;" K " 

e registre)."
240 PRINT:PRINT'’EXEMFLE: Vous voule >XD 
2 utiliser l'instruction [ CALL îBB

] qui est i'equivalent du I LOCA 
TE ] en BASIC. Il Faudra donc que [ 

H ] contienne la colonne et I L 1 
la ligne auQuels le curseur devra 

itre plac}." 
250 PRINT 
260 PRINT"
ATE 10,24 ,en assembleur, la loginu 
e voudrait que vous Ocrivie: 1 LD H

>NK
Si vous voulez un LOC >AB

• L.StOAiS ] !o# S!OA=1O et &iB=24) nidi

10



fois

0# { ";C:” 21 ”:C:" = L >MC 
;C:" Si= 10.

s cela serait faux car une 
assembl). cela donnerait un LOCATE 
24,10 .":
270 PRINT" La bonne instruction esc >YJ 
donc:"

280 PRINT C:" LD HL.M80A ";C:" nui >ZU 
une fois assemblie vous donne ":C:

” 21ÛA18 ";C 
290 PRINT"
D HL. ":C;" WA ":C; 
18 ":C:"
300 PRINT"Ce Programme vous permett >CD 
ra d'adresser correctement vos doub 
les registres ou de transcrire la v 
aleur qu'ils contiennent en dlcimal

. binaire et hexadlcimal. Si vous 
appuyez simplement sur (ENTER) sans 
rentrer de valeur la question : "

24

!

deux

AF" >NF 
DE" AND 

'HL" AND REGÎO'TX" AND REG$<

310 PRINT"[VALEUR DE...!, il vous s >AE 
uffira de slTectionner l-'un des reg 
istres par la touchecorrespondante 
du paver numlrique.ce qui vous perm 
ettra d'adresser chacun des
registres slparement sans altlrer 1 
e contenu de l'autre."
320 LOCATE 50.21: PRINT C:" âPPuye: >XK 

une touche S.V.P ":C:CALL StBBlS
330 REM *** ADRESSAGE DE DOUBLE REG >LB 
ISTRE ***
360 CLS >UD
370 NIND0W#2,o0,30.1B.23:PAPER#2.0: >E0 
PEN#2,1 :CLS#2:WIND0W#3,1,48.23.25:P 
APER#3,O:PEN#3,1:CLS#3
380 CLS:INPUT "DONNEZ UN NON A VOTR >BN 
E DOUBLE REGISTRE (ex: AF,BC.DE,HL. 
IX ou lY) ";REG$

REG$=UPPER$iREG$):IF REGî' 
AND REG$<>"BC" AND REG$ 

REGI
>"iY" THEN 380
400 RE$il)=LEFTÎiREGÎ.l):REÎ(2)=RIG >PM 
HT$iREG$,l)
410 CLS:PRINT''VALEUR DE ";C;" ":REG >KL 

";C:PRINT” EN DECi,HEXA ('!,....)
ou BIN. (iX........................... ) ";:IN

PUT Rt
420 LOCATE 1,2:PRINT SFACEt(80¡ >ZL 
430 IF VALíRt)=O THEN 470 >RT
440 IF 'VALÍR$) >65535 THEN PRINT CHR >JF 
$(7):LOCATE l,3:PRINT''un double reg 
istre ne peut contenir de valeur su 
pl-rieure 65535 ou &tFFFF":FOR i=l 
TO 5000:NEXT i:LOCATE 1,3:PRINT SPA 
CEt(79):LOCATE 1,2:GOTO 410

Sí" THEN R=VhL! >tC

.21="iix" THEN R$=!"?i”+HEXt(VAL(R$)) 
)
460 IF LEFT$(Rî.!)="ïi" THEN R2=VAL! >YY 
LEFTÎ Í R$,3)): R1=VAL("&"*RIGHT$(Rt.2 
!):RR=!R2*256ifRl:G0SUB 700:6070 49 
0
470 IF LEFTtiRt.i)
R$):RR=R:RI=RR:GOSuE 700 
480 RR=R/256:R2=FIX(RR):R1=(RR-R2)* >HC 
256
490 FLOT 1.170:DRAW 635.170:DRAW 63 /NC 
5.230;DRAW 1.230:DRAW 1.170:PLOT 1. 
200:DRAW 635.200
500 LOCATE 1.6:PRINT TAB(36):C:" DE >}(W 
C C:TAB(51):C;" HEXA ":C:TAB(67): 
C:" BIN ”:C
510 LOCATE 2.8:PRINT TAB(5):C;" ": /TU 
REt(i):" ";C;" A FOUR VALEUR :”:TAB 
(37):USING"###";R!::PRINT TAB(53):" 
V’+HEXîiRl,2).BIN$(Rl,8)
520 LOCATE 2.10:PRINT TABí5):C:" ": >UH 
RE$(2);" ";C:" A FOUR VALEUR :":TAB 
(37); USING"###";R2:: PRINT TABÍ53):" 
â"+HEXÎ(R2,2),BIN$(R2.8)
525 REM **♦ MENU ***
530 CLS#2:PRINT#2."fl - modifier " >GY 
:C;" ":re$(l):'' ";C:PRINT#2,"f2 - m 
odifier "C;" ";re$(2):" ";C:PRINT# 
2,'’f3 - renûmmer le registre";PRINT 
#2."14 - imprimer les dcnn}es":PRlN 
T#2."f5 - retourner au menu"
540 PLOT 388,132:DRAW 6OO.i32:DRAW >LG 
600,40:DRAW 386.40:DRAW 388.132
550 CALL îîEBIb >MF
560 IF INKEYil3)=0 THEN R$=REt(l):G >JE 
OTO 620
570 IF !NKEY(14)=0 THEN Rt=RE$!2);G >JH 
OTO 620
580 IF INKEY!5)=0 THEN GOTO 360
590 IF INKEY!20)=0 THEN-GOSUB 760:G >JX 
OTO 530
600 IF !NKEY(12)=0 THEN GOTO 140
610 GOTO 550
615 REM .*** NOUVELLE VALEUR **♦
620 R$=UPPERÎ!R$)
630 PRINT#3,"nouvelle valeur de ”:C >'YH 
:" ":R$:" :":C:PRINT#3:PRINT#3." ( 
255, îiFF OU SiXllllllll maxi) ";:INP 
UT#3,RRt
640 RRt=UPPERt(RRt) >P3
650 IF LEFT$(RRt,2)(>"2<X" AND LEN(R >DL 
R$)>3 THEN CL3#3:G0T0 630
660 RM=VAL(RR$):IF RM>255 THEN PRIN >EA 
T CHR$(7):CLS#3:G0T0 630
670 IF Rî=RE$il) THEN R1=RM ELSE R2 >E6

>MC

• ùSù Rr(=;R¿*¿5ói+R;:RI-RR

/2Q
293:DRA« 63 >FN

>UD
690 GOSUB 700:GOTO 750 >SV
700 REN *+♦** modification d un oct >VE 
et **♦*♦
710 LOCATE 1,4:PRINT SPACEÎÎSO)
720 PLOT 0.293:DRAW c¡5
5.27!:DRAW 0,27i:DRAN 0.293
730 LOCATE 2.4:PRINT "DEC: "RR:TAB( /UH
28);"HEX: &”+riEX$(RR.4):TAB!59):"BI
N: "+BIN$ÍRR.1Ó)
740 RETURN ' /ZG
750 R=RR:CLS#3:G0T0 480 >TN
760 REN ***** impression de la Page /NA 

écran *****
770 PRINT#8:PRINT#S:PR1NT#S."VALEUR >RT 

DE ":REG$
760 PRINT#8:GOSUB 860 >0L
790 PRINT#3," DEC: ":RI;TAB!2B):"HE >HW 
X: ’i"*HEX$!RI,4);TAE(59);"EIN: "*BI 
N$ÎRI.16)
800 GOSUB 860 >JB
810 PRINT#8:FR!NT#S.TABi36);" DEC " >RQ 
:TAB!5i):" HEXA ":TAB!67):" BIN "
820 PRINT#8:G0SUB S60:FRINT#8.TAEi6 >PZ 
);RE$!1):" CONTIENT LA VALEUR :":TA 
Bí37).;Rl:TABí53):"íí"+HEXÍíR1.2í.BIN 
$!Ri.S)
830 GOSUB 860 > JE
840 PRINT#S,TABi6):RE$i2):" CONTIEN /HG 
T LA VALEUR :": TAS(37):R2:TAB(53):" 
Sí"+HEX$íR2.2i.BIN$íR2.e)
850 GOSUB B60:PRINT#8:PRINT#S:RETUR >6N 
N
860 FOR 1=1 TO 79:PRINT#3." 
I:PRINT#S." ":RETURN

870 REM **** set.res.rl.rr .... *** >AN

:NEn >CJ

>YN

>YH
>ZD
>YU
>MK

880 CLS:CLS# 1 >RB
890 PRIhiT#l;FRINT#l.TABil3):"INSTRU >EC 
CTIONS DE DECALASE,ROTATION,MANIF'UL 
ATION DE BITS": PRINT#!,TABÍ121:3TRI 
NG$í56,''*")
900 PRINT'TI est toujours intiressa ;DF 
nt de connaXtre le rlsuitat d'une i 
nstruction tel gue:PRINT:PRINT:C;
"SET - RES - RL ou RLA - RR ou RRA
- RLC OU RLCA - RRC ou RRCA - SRL -

SRA - SLA ";C
910 F'RINT"Pour les instructions de >XM 
rotation, le fonctionnement et le r 
l'sultat Otant pareiltant pour les r 
egistres 8 bits gue pour l'accumula 
teur (EX: RR = RRA) nous ne les a 
ppellerons donc gue RL,RR,RLC ou RR 
C

RRA) nous ne

450 IF LEFT$(R$,2)='‘SiX'' OR LEFT$(R$ >RU4 =RM ¿ 920 LOCATE 1,19:F'RINT "X = registre >YG

11



A,B,C,D,E,H.L ou 'tien le contenu d 
'une adresse point;- par (HL), il 
X-t-dÎPlacementi ou (l'Y+dipiaceiTient) " 
¡LOCATE
930 PRINT:PRINT"entrez la valeur co >VJ 
ntenue dans le 
se ";C

1 9

• X=316
1100 Y=254;F0R 1=1 TO 6
AW X,Y-B:X=X+8: 
DRAW 196,243:DRAW 196
222: DRAW 180,24:
380,243¡DRAW 380.21 
RAW 303,243 
1110 Rl$=Rî
1115 REM *** MENU FONCTION

PRINT"MENU FONCTIO

NEXT I:PLÛT 10'

■•LOT

• 1369 PRIÎMT#8:PRINTttB:RI$=RIGHTîiS'I K •HÍ

$;ri 
tRIÎ
1370 RRI$=RIGH7$íSTR$ÍRRii,3

THEN RRIÎ=" "-rRRIí
"CARRY"

3):IP LENiRIÎ.OT X.Y:DR / 
;43:

DRAW ISO. 
243¡DRAW 
308.2:

.M! ! ; lu THEN RI$=" "

ir ;h
N(RRI$
1380 PRIN7#S,TABi2i 
)î"BIT No 76543210"
1335 IF CARIMP1$=""
ARTMPI
1390 GOSUB 560:PRINT#B."avant opera 
tion :”:TAB(24):CARIMPÎ:TABi34):"BI 

:BIN$iRI,8);TAB(53);"DEC : ":R 
HEX : &":HEX«(RI.2)îG0SÜB 36

308 
DRAW D TABregistre ou 1'adres

255
■ D

X ";C:PRINT TAB(15) 
, 5-.FF OU &X11111111 maxi) ": 
R$ 
940 R$=UPPER$iRî) 
950 IF LEFT$(R$,2 

THEN GOTO 990 
960 IF lEFT$(R$.3)="S!X" AND LEN(R$i 
>8 THEN GOTO 990 
970 RR=VAL(RÎ):IF RR: 
CHR$(7):G0T0 

980 GOTO 1000 
990 PRINT CHR$(13) :i 
70):CHR$(13);CHR$il 
0 930 
1000 PRINT:PRINT "Le bit de dlpasse 
ment
est il 

O ";C!
1010 IF VALiCAR$)■'(O OR vALÍCAR'Í)./! 
THEN PRINT CHR$(7)¡PRINT CHR$ 
HR$(ll);SFACE$(7û):CHR$(l 
);:GOTO 1000 
1015 REM *-*# AFFICHAGE ./TC
1020 CL3 >2C
1030 PRINT"CONTENU DU REGISTRE OU D >HJ 
E L'ADRESSE ";C;" X 
1040 LOCATE 1
ration ";C:LOCATE 53 
":C:3TR$(RR):" ";C;" 
8t";HEX$(RR,2) !"

II

II { A»

INPUT .■•’uiU

>YD
THEN ChRîMPIÎ' >JU

kX'’ AND LEN(R$
>MT

iD

THEN PRINT >NF

>FF 
:HR$îî1î:3PACE$! >AD 
lîîCHRÎd1 bijT

V
;C;" C ";C:" du registre FLAG 

1 ";C;" au " ":C;"i! H.r. î'

Il INPUT CAR»
■C

T :C 
CHRÎill

1

¿PRINT C;" avant op; >NK 
3:PRINT"DEC :

HEX :' 

LOCATE 1,7:PRI
NT C:" apr's op;-rat ion " 
3,7:PRINT"DEC : 

C

11
U

II
U

LOCATE 5

II HEX : II

II il ” I r

" s,"
I;STR$(RR 
;HEX$(RR.2):" ":

C
1050 PLOT 1,310;DRAW 639,310;DRAW 6 >GX 
39,218;DRAW 1,218;DRAW 1,310
1060 R$=BIN$(RR,8)¡BITt="76543210"
1070 LOCATE 24,3;PRINT CARI¡LOCATE
40,
$¡LOCATE 40,7¡PRINT R$
1080 LOCATE 2,5¡PRINT "CARRY FLAG 

¡TAB(23);Ci

PRINT R$;LOCATE 24,7:PRINT CAR

•BB
■BB

>FG
C ";C;TAB(40);BIT$;

TAB(65)¡"-i-- No du SIT"
1090 PLOT 180,306:DRAW 196,306¡DRAW >RL
196,286¡DRAW 180,286:DRAW 180,306: 

PLOT 308,306:DRAW 380,306:DRAW 380, 
286:DRAW 308,286:DRAW 308,306:PLOT 
188,283:DRAW 188,275:X=316:Y=2B3:FQ 
R 1=1 TO 8;PL0T X,Y:DRAW X,Y-8:X=X+ 
B;NEXT I:PL0T 18B,254:DRAW 188,246:

II II

¡1

NS
GCSUB lié

1500,15'
1B80

i¿

.t N ;

•AD

'/DE
1620 >BF

:4¡DRAW i,124¡DRAW 1.146
40¡PLl i.

1400 PRINT#8: GOSUB Sfr 
es operation
6(34);“BIN : ":BIN$!RfiI 
"DEC : ":RRI$"
2):GOSUB 860: PRINT#8
1410 RETURN
1420 DATA Ri
RRC , SLA .SRL ,SRA ,* 
142;
♦

:NT#S. "apr 
TAB(24i¡CARIMF1Í¡TA

S) ¡ TABÍ53); 
:”;HEXÎ(RRI, 
NT#S

HEX

TEL
. .>UN.>ï

>wz
’:PAPER#3,1 >NN 
>CHOIX'

LOCATE 1.1 
"¡PRINT 

1130 RESTORE 1420:N=0:X' 
O 
1140 LOCATE 1,14 
1150 ON VA GOTO 14: 
,1680,1730,1780,18:
1160 PLOT 1.14ó:DRAW 300.146:DRAW 3 >GF 
00, 
117o FOR 1=1 TO 639 STEP 

;0 : DR AW I -rOO. 120 : NEXT I
1180 N=O:WHILE F$(Ni<>''* 
1190 READ F$(N):WEND:NN=N-1 
1200 WIND0W#3,38,30,17,17:P 
:PEN#3.0:CLS#3:PRINT#3,"->CHOIX=":C 
HRÍ(242);CHR$(243):" /vALIDATIöN=CO 
PY /MENU=M ./IMP=I 
1210 PAPER O:PEN 1

FOR 1=1 TO NN 
1230 LOCATE X,13¡PRINT TABíX):Fí 
;:X=X+4 
1240 NEXT 
1250 VA=1:X= 
1260 WIND0W#2,X.X2,17,17 
12' 
2,F$(VA); 
1280 CALL SiBBlS 
1290 IF INKEY (33) =0 THEN GOTO 140 
1300 IF INKEY(35)=0 THEN GOSUB 13; 
¡GOTO 1260 
1310 IF INKEYÍ 
EN#2,1 :CLS#2:PRINT#2,F$ (VA) : : 
1:X=X2+2:X2=X+2:IF VA=10 THEN VA=i: 
X=2:X2=4:G0T0 1260 ELSE 126*0 
1320 IF INKEY(8)=0 THEN PAPER#: 
EN#2,l:CLS#2:FRINT#2,Fî(VA)::VA=VA- 
1:X=X-4:X2=X2-4:IF VA=O THEN VA=9:X 
=34:X2=37:G0T0 1260 ELSE G0T0.1260

< 79!

Il

X2=4

J 5ET .RL .RR

1
II

>LH

>LN
>LIJ

PAPER#2.1:PEN#2,0:CLSft2

>KJ
>MB
>TU

INT# >NH

>UH 
• 'ùï 
Í60 >LQ

'O THEN PAPER#2.O:P >YH

0:P >KL

1330 IF INKEY(9j=0 THEN RETURN >YW
1340 GOTO 1280 >MG
1350 REM *** IMPRESSION DES DONNEES >FY

1360 PRINT#8,"Contenu du registre X >FN 
avant et apres l'operation " ";F$

(VAIMF);"
1361 IF vaimp:

¿ ELSE, PRINT#e,B$;",X '
THEN PRINT#8,"X "" :>Cq 

' II

\EM *** EFFET DES FONCTIONS *•*

' RES
1440 FRINT:PRINT C:" RES “¡C 
145*0 PRINT"met le bit design 
tat [0] OU I-tíacement. I'instructic 
n s'lcrit: "¡C;" RES b,op ":C:"b }t 
ant le No du bit (0 a 7) et op I'cp 
j-rande pouvant -Itre un registre ou 
une
placement ou lY+dÎPlacsment "
146'0 PRINT:PRINT"entre: le No du bi :>WA 
t (0 a 7) ■' mettre "■ zlro dans le r 
egistre ":C;" l ":C;" ci-dessus ;"
1470 LOCATE l,21:INPUT"bit No : 
$
1430 B=vALiB$i:IF SCO 
RINT CHR$(7)¡LOCATE li 

"¡LOCATE 1,21
149'3 BIT=B-B:MID$(R1Î,BIT 
$="!(X"+R1$:RR1=VAL(R1$):GOTO 194'3
1500 ' SET ./XJ
1510 PRINT:PRINT C:" SET ";C >XK 
1520 PRINT"met le bit dîsigni- 1'} >KF 
tat EU , l'instruction s'icrit: 
C:" SET b,OP ";C;"b itant le No du 
bit (0 a 7) et op l'opîrande pouvan 
t Etre un registre ou une
pointîe par HL, IX+dJplacement ou 

lY+dl-placement
1530 PRINT:PRINT"entre2 le No du bi 
t (0 a 7) mettre un dans le reg 
istre ";C;" X ";C;" ci-dessus :"

14.

n.r. "

/ïA
/XK 

î ' J >HA

adresse PQÎntîe par HL. IX+d>

«.r.« y II

OR B;
1

BOTO 1470

n

B >FM

THEN P /CA 
PRINT"

'"û":Rl >RF

II L

Il,

adresse

¿ 1540 LOCATE l,21:INPUT”bit No :

SA

;B >FK

12



t
1550 B=VAL(Bt):IF B<0 OR B)7 THEN P >BE 
RINT CHR$(7):LOCATE 10,21:PRINT'

"■.LOCATE 1,21: GOTO 1540
1560 BIT=8-B:MIDI(Rl$,BIT, 1 )="!'':RI >RE 
$="&X''+Rl$:RRi=VAL(Rl$):60T0 1940
1570 ' RL
1580 PRINT:PRINT C;" RL ";C
1590 PRINT'‘dîcale tous les bits de >DA 
l'octet point! par (HL) ou (IX+d!pl 
acement) ou (lY+dîplacemen
t) ou contenus dans le registre sp! 
ci-fi! d'un bit vers la gauche, le b 
it No-7 sera recopi! dans le Carry 
et la valeur d'origine du Carry ira 
dans"

1600 PRINT" dans le bit No-0 de l'o >JU 
ctet. L'instruction s'icrit 
L ap!rande C:PRINT:PRINT C; 
yez une touche ";C:CALL StBBlB
1610 CAR1Í=LEFTÍÍR1$,1):R1$=RIGHT$Í :>LF 
R1 $, 7) +CAR$: Rl$=''S!X"+Rlt : RR1=VAL ¡R1 
$):GOTO 1940
1620 ' RLC >YB
1630 PRINT:PRINT C;" RLC ";C >XB 
1640 PRINT''d!cale tous les bits de >ZV 
I'octet point! par (HL) ou (IX+d!pl 
acement) ou (IY+d!piacemen
t) OU contenus dans le registre sp! 
cifi! d'un bit vers la gauche, ie b 
it No-7 sera recopi! dans ie Carry 
et dans le bit No-0 de I'octet.
1650 PRINT "L'instruction s'!crit 
;C;" RLC op!rande ";C
1660 PRINT:PRINT C;" appuyez une to >GC 
uche ";C:CALL SiBBlS
1670 CARl$=LEFT$iRl$,l):Rlt=RIGHTt( >NM 
R1$,7)+CAR1$:R1$="S(X"+R1I:RR1=VAL(R 
1$):GOTQ 1940
1680 ' RR >YH
1690 PRINT:PRINT C;" RR ";C >WV 
1700 PRINT"d!cale tous les bits de >DM 
I'octet point! par (HL) ou (IX+d!pl 
acement) ou (lY+dlplacemen
t) OU contenus dans le registre spe 
cifi! d'un bit vers la droite, le b 
it No-0 sera recopi! dans le Carry 
et la valeur d'origine du Carry ira

dans"
1710 PRINT" dans le bit No-7 de l'o >v'T 
ctet ":PRINT:PRINT C;" appuyez un 
e touche ";C:CALL StBBlB
1720 CAR1$=RIGHT$(R1$,1):R1$=CAR$+R >ZQ 
1$:R1$=LEFT$ÎR1$,8):R1$="8(X"+R1$:RR 
1=VAL(Rit):GOTO 1940
1730 ' RRC

u

>YF
>WL

11 RR ";C

li ;C;" R 
appuII

H ,

11

• 1740 PRINT:PRINT C;" RRC ";C >XK •
1750 PRINT"dicale tous les bits de >TZ 
l'octet point! par (HL) ou (IX+dîpl 
acement) ou (lY+dlplacemen
t) ou contenus dans le registre spl 
ci-fiî d'un bit vers la droite, ie b 
it No-0 sera recopi! dans le Carry 
et dans le bit No-7 de l'octet."
1760 PRINTiPRINT Cj" appuyez une to >GD 
uche ";C:CALL gtBBlS
1770 CARl$=RIGHT$(Rlt,l):Rlt=CARl$+ >AN 
Rl$;Rl$=LEFT$ÎRl$,e):Rl$="S(X"+R!t:R 
R1=VAL(R1$):GOTQ 1940
1780 ‘ SLA >YJ
1790 PRINTiPRINT C;" SLA "iC >XH 
1800 PRINT"d}cale to"s les bits de >KU 
l'octet point! par ou (IX+d!pl 
acement) ou iIY+d!placemen
t) ou contenus dans ie registre sp! 
cifi! d'un bit vers la droite, le b 
it No-7 sera recopi! dans le Carry 
et un 101 sera mis dans ie bit No-0

Il « Il 
•A

II

par

>PG

1810 PRINTiPRINT C;" appuyez une to >GZ 
uche "iCiCALL &BB1S
1820 CARl$=LEFT$iRl$,l):Rlt=Rit+"O'' >WA 
:Rlî=RIGHT$(Rl$,8):RI$="SiX”+Rlî:RRl 
=VAL(R1$):GOTO 1940
1830 ‘ SLR
1840 PRINTzPRINT C;" SRL ":C
1850 PRINT"d!cale tous les bits de 
l'octet point! par (HL) ou (IX+d!pl 
acement) ou (IY+d!placemen
t) ou contenus dans le registre sp! 
ciPi! d'un bit vers la droite, le b 
it No-0 sera recopi! dans ie Carry 
et un [01 sera mis dans ie bit No-7

I!

»

il

PRINT CARt:LQCATE >BH 
P

;C:LOCATE 73,3:P 
";C:LOCATE

» a

;HEX$íRR,

1$,1):Rlt=B$+Rl$:Rl$=LEFT$(Rl$,8):R 
l$="&X"+Rlt:RRl=VAL(Rl$)
1940 LOCATE 24
40,3:PRINT BIN$(RR,8):L0CATE 59
RINT C;STR$(RR);
RINT C;
24,7:PRINT CARlt

1950 LOCATE 40,7:PRINT BIN$(RR1,8): >MN 
LOCATE 59,7:PRINT C;STR$(RR1);
:LOCATE 73,7:PRINT C;" 5!";HEX$ÎRRi,
2)!“ ";C
1960 CARIMP$=CARt:RI=RR:CARIMPl$=CA >FT
Rl$:RRI=RRl:vairap=va
1970 LOCATE 1,12:PRINT CHRt(20):R$=
STR$(RRl):RR=RR1:CARÎ=CAR1$;R1$=BIN 
$ÎRRl,8):G0T0 1120 
1980 END

II ";c

ÅNCKN5 
NUMEROS

•yE

>ZG»

>YE
>XX
>KZ

□ Hors série n° 2 ............................................ 13 F
3 □ Hors série n° 4... 15 F

□ Hors série n° 5 □ Hors série n® 6 ... 15 F
15 F
15 F

I □ Hors série n®

□ Hors série n® 7 □ Hors série n® 8
□ Hors série n® 9.....................................

appuyez une to >GE1860 PRINTiPRiNT Cj 
uche '';C:CALL ScBBlB 
.870 CARl$=R’oHTÎiRl$.l):Rlî="0"+Rl >WF 
$:Rl$=LEFT$iRi$,8):Rl$="?<X"+Rlt:RRl 
=VALÎR1Î):GO^O 1940 
1880 ' SRA
1890 PRINT:PRINT C;" SRA ";C
1900 PRINT"dî.aie tous les bits de >RB 
l'octet point! par (HL) ou (IX+d!pl 
acement) ou ÎIY+dîplacemen
t) ou contenus dans le registre sp! 
cifi! d'un bit vers la droite, le b 
it No-0 sera recopi! dans ie Carry 
et le bit Nd-7 reste inchang!." 
1910 REM AFFICHAGE NOUV.DONNEES
1920 PRINT:PRINT r;" appuyoj une to >GB 
uche '';C:CALL StBBlS

I 
I □ Disquette HS 1 □ Disquette HS 2 .. 140 F

Iü Disquette HS 3 □ Disquette HS 4 . . 140 F
□ Disquette HS 5 □ Disquette HS 6 .. 140 F
□ Disquette HS 7 □ Disquette HS 8 .. 140 F

I □ Disquette HS 9

>YK '

>XQ I 
I 
I 
I 
I 
I

140 F

Chaque disquette comporte tous les programmes 
du n® hors-série coriespondant. Les abonnés à CPC 
bénéficient du tarif unitaire de 110 F pour les 
disquettes.

Nom .............................................................
Adresse ........................................................
Code postal ................................................
Ville
Signature

>E0

>YD i 1930 CAR1$=RIGHTÎ(R1$,1):B$=LEFT$(R >FZ

I Merci d'écrire en majuscules.
Ci-joint un chèque libellé à l'ordre des Editions

I SORACOM. Retournez le coupon ou une photocopie 
à Editions SORACOM - La Haie de Pan - 
35170 BRUZ.
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B D ü c A T

NIVEAU 1 : Le texte res
■RINT 

solution de

PROBLEMES

Instituteur m'occupant des 
mathématiques dans deux 
classes de cours moyen, j'ai 
pu constater les difficultés 
des enfants à comprendre le 
données d'un problème 
(lecture) et à les utiliser 
pertinemment, avec le choix 
de l'unité correspondant.

C 'est pourquoi ce logiciel pro­
pose aux enfants un grand 
choix de questions dont 
quelques-unes n'admettent

Les adultes pourront également trouver 
un intérêt à ce logiciel éducatif (une fois 
n'est pas coutume I) en exerçant leur 

grâce aux 3 niveaux de ¡eu.
Un grand remerciement à Philippe 
Nguyen et son logiciel Calculatrice paru 
dans le CPC numéro 17. La calculatrice 
utilisée dans Problème est simplifiée au 
niveau des fonctions mais adaptée : on 
peut taper directement les chiffres sur le 
clavier, ou à défaut se déplacer avec les 
flèches de direction. Dans ce cas, la flè­
che se déplace de case en case sans in­
termédiaire.
Le corps principal du logiciel Problèmes 
est compris entre les lignes 10 à 2000. 
La suite est constituée des données et des 
questions.
Il est prévu de faire évoluer ce logiciel

mémoire. 
Un grana r

avec d'autres problèmes.

solution, développant l'espritaucune 
critique.
En tout, on disposera d'un nombre con­
sidérable de problèmes différents avec 
50 questions possibles. Seulement 10 de 
ces questions seront posées à chaque 
problème.

Mo'g'ie a64 \ CPCment vôtre.

'A/a/n MANGINI

?UH

Le texte ser >QW

NIVEAU 3 : Le texte ser >Ah

270 PRINT" 
tera affich-i en permanence, 
SPACE»(13)¡"Seulement r 
situations."¡PRINT

280 PRINT" NIVEAU 2 ¡
a affich^í Is temps ■voulu avant l'âP 
parition de"¡PRINT SPACE»! 14i¡"chap 
ue question."¡PRINT SPACE»í 13!¡"M-îm 
orisation courte ou prise de notes. 
"¡PRINT 
290 PRINT"
a affichi au d^ibut de chaque situât 
ion Pendant":PRINT SPACE»(14!¡."quel 
qiies minutes. "¡PRINT SPACE»Í13) : "En 
suite il faudra compter sur sa 
ire et sur le bloc-notes."
300 LOCATE 6.20:INPUT" Votre cho.OCATE 6,20: INPUT 

: NIVEAU«K

.iïiO

THEN NIV:

■Er'

GOTO >ET

10 ■
20 ' INITIALISATIONS >LB
30 ' >LC
40 PARTIE=l:E3SAI=0:AIDE=0:PTS=0:Q= >NE 
0:XO=0
50 DIM YQ(13) >GB
60 SPEED INK 26,1 >LZ
70 ON ERROR GOTO 90 >NB
80 GOTO 100 >RH
90 CLS #4:PRINT#4:PRINT#4:PRINT#4," >RW

ERREUR
2000:NEXT:GOTO 510
100 MODE 2 >HA
lio SYMBOL AFTER 64 >NE
120 SYMBOL 125,96,16,60,102,126,96, >CC
60
130 SYMBOL 123,6,8,60,102,126,96,60 >BT
140 SYMBOL 93,24,36,120,12,124,204, >DA

•LA tus
150 SYMBOL 64,96,16,120,12.124,204. >DG 
118
160 SYMBOL 91,24,36,00,102,102,102, 
60
170 SYMBOL 163,0,0,0,0,0,24,24
180 SYMBOL 247,255,130,1
177,203,134
190 FOR 1=1 TO 12:YQiI)=0:NEXT I
200 INK 0,0:INK 1,26:BORDER 0
210 •
220 ' NIVEAU
230 ’
240 MODE 2
250 PRINT:PRINT"

CHOIX DU NIVEAU":PRINT"

■CG

•T r
32 >ZM
130, >ML

1 ¡ !":F0R 1=1 TO

260 PRINT:PRINT:PRINT

Il

>ZG 
>WB 
>RD 
>RE 
>RF 
>HF 
>HU

IX

310 IF NIVEAU$=''l" THEN NIV=1:GOTO 
400

j IF NIVEAU$="2"
400 
330 IF NIVEAU»: 
¡PRINT SPACE»ÍBO);:FOR L=1 TO 17:FR 
INT:NEXT L:LOCATE 9,S:PRINT" Le tex 
te visible sera visible pendant com 
bien de minutes ?":LOCATE 20,ll:PRi 
NT" (de 1 ñ 9)"
340 IF NIVEAU»="3" THEN LOCATE 6.20 >HB 
¡INPUT" Votre choix : “¡B»:IF B 
»="" OR VAL(B»)>9 OR VAL!B»)<1 THEN

GOTO 340
350 IF NiVEAU»= 
IV:
360 LOCATE l,20:PRINT 3PACE»(80)::G >KF 
OTO 300
370 ' >TA
380 ' FENETRES >TB
390 ' >TC
400 MODE 2 >HD
410 WINDOW #1,1,45,1.22:PAPER #1,1: >QY
PEN #1,O:CLS #1
420 WINDOW #2,1,45,23,25:PAPER #2,1 >RG 
:PEN #2,0:CLS #2
430 WINDOW #3,47,80,1,18:PAPER #3,1 >EE 
:PEN #3,0:CLS #3:PRINT#3:PRINT#3,

BL0C-N0TE3":PRINT#3,

IT"

H n THEN LOCATE 1,20 >KR

Votre choix
OR VAL(B$)>9 OR vALiBt) 1

" THEN B=VALîB$):N >DF
AT=B*2000:GQT0 400

!(

ti

II

440 WINDOW #4,47,80,20.25:PAPER #4, >TW 
1:PEN #4,0:CLS #4
450 PRINT#1:PRINT#1,"

TEXTE":PRINT#1,”
------- "¡LOCATE #l,l,20:PRINT#l,

>BG

»

"¡PRINT#!,"
>TU| QUESTION":PRINT#1,"

14



II

•ON
■FC
■Tr

>TD
>RF

460 WINDOW #1,1,45,4,18
470 GOTO 2020
480 '
490 ' BOUCLE PRINCIPALE
500 '
510 CLS#4:PRINT#4:PRINT#4," 1. REPO >XX 
NSE":PRINT#4," 2. CALCULETTE":PRINT 
#4," 3, BLOC-NOTES":PRINT#4," 4. BI 
LAN":PRINT#4," 5. AIDE";:INPUT #4,"

n

Votre choix ";A$
520 IF A$="l" THEN GOTO 600
530 IF A$="2" THEN GOTO 730
540 IF A$=“3" THEN GOTO 1730
550 IF A$="4" THEN GOTO 3200
560 IF A$="5" THEN GOTO 3360
570 GOTO 490
580 RETURN
590 ■
600 ■■ REPONSE
610 '
620 CLS#4:PRINT#4:PRINT#4,"
VOTRE REPONSE"
630 PRINT#4, 
It

>TD
>TK
>UM 
>UH 
>UT 
>AB 
>15 
>TE 
>RG 
>RH 
>VA

I!
¿I-

I
,1

>UR
>XM
>LN

840 MOVE 604,30:PRINT CHR$i24ûi: 
850 MOVE 567,30:PRINT "C";
860 TAGOFF:PRINT CHR$í23i"0"; 
870 PLOT 38:
880 G=521:D=621:B=60:H=84: GOSUB 133 :>DV 
0
890 WINDOW #5,67,: 
O:PEN #5,1:CLS #5 
900 PRINT#5,3TRINGÍÍ10,"."!:"0": >Z0
910 X=458:Y=i8:AX=X:AY=Y:PASX=24:PA :>LX 
SY=32
920 PRINT CHRti23)"l“ 
,l.l:MOyE X,Y:PRiNT CHR$(247);:TAG0 
FF:PRINT CHR$i

FEU=0:WHILE FEU=O:A$=INKEYÍ:G03 >LX 
UB 1390 
940 WEND 
950 GOSUB 970 
960 GOTO 930 
970 IF Y=18 THEN 1010
980 IF Y=50 THEN 1060
990 IF Y=82 THEN 1110
1000 IF Y=26 THEN 1160

1,21¡PAPER #5, >UG

il "O":

TAG:PLOT 368 >AD

1180 IF X=ôO2 THEN GOTO

640 IF XQ=10 THEN 690
650 PRINT#4:INPUT #4," Nombre : " 
1$
660 INPUT #4," Unite ou I : ";U1$
670 IF Rl=0 AND Ult=''"
680 GOTO 3770
690 PRINT#4:INPUT #4," Heures :
1$
700 INPUT #4," Minutes : ";R1$
710 GOTO 3770
720 ■■
730 • CALCULETTE
740 '
750 NB=O:NB$="":T=0:FLAG=O:FLAGA=O

THEN 490

. >NG
:R >BZ

il

>CX
>WT
>GJ

;U >GR

>M 
;>GC 
>RK 
>TA 
>TB 
>CN

760 CLS #4:F0R J=9 TO 75 STEP 32:F0 >UF 
R 1=378 TO 476 STEP 24:G=I-2:D=I+18
:B=J-4:H=J+20:GOSUB 1330:NEXT:NEXT

770 G=530:D=54B:B=13:H=37:G0SUB 133 >DX 
0
780 G=596:D=610:B=13:H=37:GOSUB 133 >DJ 
0
790 G=563:D=581:B=13:H=37:GOSUB 13 
0
800 PRINT CHRti23)"l";:PL0T 382 
1:TAG:PRINT "12 3 0 .
810 MOVER -104,32:PRINT''4 5

■DO

2, >6Z
I

6 + >EP

820 MOVER -104,32:PRINT"7 8 9 x >FP 
a ■< a

)
830 MOVE 536,30:PRINT >UD

>DB
>JK
>AD
>NA
>NC
>NE
>PC

1010 IF X=366 THEN NB$=NBt+"l":GOTO :>FP 
1300

1020 IF X=410 THEN NEÎ=NB$+"2":G0T0 >FD 
1300

1030 IF X=434 THEN NE$=NB$+"3":G0T0 >FM 
1300

1040 IF X=458 THEN NB$=NB$+"O":GQTi
1300

1050 IF X=4S2 THEN 1200 >PH
1060 IF THEN NB$=NE$+"4":G0T0 :>FY 
1300

1070 IF X=410 THEN NB$=NB$-i-"5":G0T0 >FM 
1300

1030 IF X=434 THEN NB$=NB$+"6":G0T0 >FW 
1300

1090 IF X=458 THEN OP$="+’':GOTO 131 >BN 
0
1100 IF X=482 THEN OP$="-":GOTO 131 >BD 
0
1110 IF X=386 THEN NB$=NB$+"7'':G0T0 >FX 
1300

1120 IF X=410 THEN NBt=NB$+"S'':GOTO >FL 
1300

1130 IF X=434 THEN NB$=NB$+"9":G0TQ >FV 
1300

1140 IF X=458 THEN OP$="x":GOTO 131 >CJ 
0
1150 IF X=482 THEN 0P$="/":6QT0 131 >BL 
0
1160 IF X=538 THEN 1240 >PR
1170 IF X=570 THEN NB=O:NB$='"':T=O: >EC 
FLAG=0:FLAGA=0:0P$="'':PRINT#5,3TRIN
G$(10,''.")i"0'';:RETURN

FR

:>VB 
>FE 
>WG 
>ME

1190 RETURN
1200 IF FLAGA=1 THEN RETURN
1210 IF NB$= 
1:GOTO 1300 
1220 FLAGA=1:NB$=NB$+",":GOTQ
1230 RETURN

.1240 IF 0P$=”./" THEN T=T/NB
1250 IF OF$="x" THEN T=T*NB
1260 IF OPÎ=”+" THEN T=T+NB
1270 IF 0P$="-" THEN T=T-NB
1280 FLAG=1
1290 T$=STR$ÎT):PRINT#5,3TRING$Î11- >SV 
LEN!TÎi,".">:T$;:NB$="":RETURN
1300 NB=VALÍNB$):PRINT#5,STRiNG$íll >KC
-LENÎNB$i,".");NBî::RETURN
1310 T=NB
1320 NB=O:NBÎ="'’

JI H THEN NB«="O.":FUffiA:

ÎOû >BU
>EK

■'L
IN.>uN

>1 y i>00

>WG

>G6
>AR
>A0

:FLAGA=0:RETURN
1330 MOVE G,B:DRAW G,H,0:DRAW D,H
1340 DRAW D.B:DRAW G.B:MOVE G+2,B-2 >CE

ORAN D+î,H-2:M0y!

k; A

>vm

>FF
>EA

Í

■BE 
BG

’6 THEN >KV
THEN X=X“F'fi3X

1350 DRAW D+1,B' 
D+2,B-2

1360 DRAW D+2,H-4:M0VE D+3,B-2:DRAW 
D+3,H-6

1370 MOVE G-1,B:DRAW G-l,H,0
1380 RETURN
1390 IF A$=CHR$Î32! THEN FEU=1:RETU 
RN
1400 IF A$=CHR$(243) THEN X=X+PASX
1410 IF A$=CHR$Î24:
1420 IF A$=CHR$i241) AND Y 
Y=Y-FA3Y

1430 IF A$=CHR$i240î AND Y 
Y=Y+PA3Y

1440 IF Aî=“l" THEN X=386:Y=18:30SU >FU
B ^7‘J
1450 IF Ai-
B 1020
1460 IF A$'
B 1030
1470 IF Aî="4" THEN X=38ó:Y=50:B0SU YGZ
B 1060
1480 IF Aî="5" THEN X=41Û:Y=50:G0SU >BP
B 1070
1490 IF A$="6" THEN X=434:Y=50:G0SU >GZ
B 1080
1500 IF A$="7" THEN X=38ó:Y=82:G0SU >GX
B 1110
1510 IF A$="3" THEN X=410:Y=S2:G0SU >GM
B 1120
1520 IF A$=''9" THEN X=434:Y=S2: GOSU >GX
B 1130
1530 IF Aî="O" THEN X=458:Y=18:G0SU >GU
B 1040

,p54û IF A$=''-" THEN X=482: Y=50:GQSU >GF

\b THEN >lí

II

ti

ti

THEN X=410:Y=13;505U íRbü

THEN X=434:Y=18;G0SU >6R
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B 1100
1550 IF A$="+'' THEN X=458:Y=50:G0SU >GR
B 1090
1560 IF A$="X" OR A$=
THEN X=458:Y=G2:GOSUB 1140
1570 IF A$=":" OR A$=''/" THEN X=4S2 >RU 
:Y=82:GOSUB 1150
1580 IF A$=‘'=" OR A$=CHR$(13) THEN >YA 
X=538:Y=26:GOSUB 1160
1590 IF A$="C" OR A$="c" THEN X=570 >RK 
:Y=26:GOSUB 1170
1600 IF A$=""'"
B 1180
1610 IF A$=".'' OR A$="," THEN X=482 >0D 
:Y=1S:GOSUB 1050
1620 IF X=506 THEN X=538:Y=26
1630 IF X=562 THEN X=570
1640 IF X=594 THEN X=602
1650 IF X=578 THEN X=570
1660 IF X=546 THEN X=533
1670 IF X=514 THEN X=4S2:Y=18

II OR A$=''*'' >CP

THEN X=à02:Y=26:G0SU >HC

TAG:PLOT 36 >TL

>WR 
>RP 
>RR 
>RZ 
>RZ 
>WV

1680 IF DbQ2 THEN X=602 ELSE IF X< >PD 
386 THEN X=386
1690 IF Y>S2 THEN Y=82 ELSE IF Y<ig >KF 

THEN Y=1B
1700 PRINT CHR$(23)"1"
8,l,l:M0VE AX.AY:PRINT CHR$(247)::M 
OVE X,Y:PRINT CHR$(247)::TAGOFF
1710 PRINT CHR$(23)"0";:AX=X:AY=Y:R >KH 
ETURN
1720 ' >YC
1730 ' BLOC-NOTES >YD
1740 ' , >YE
1750 X=376:Y=348:PASX=S:PASY=16:AX= >MX 
X:AY=Y
1760 PRINT CHR$(23)"1";:TAG:PLQT 36 >CD 
8,1,1:MOVE X,Y:PRINT CHR$(232);:TAG 
OFF:PRINT CHR${23)"0”:
1770 IF N1V=3 THEN AT=AT-1:LOCATE 2 >CM 
,2:PRINT INT((AT/2000)*60);:EL3E GO 
TO 1790
1780 IF AT=O THEN GOTO 2650 >UV 
1790 A$=INKEY$:IF A$='"' THEN 1770 >ZU 
1300 IF A$=CHR$(224) THEN CLS #3:PR >L3 
INT)t3:PRINT#3.'' BLOC-NOT
ES'':PRINT#3," --------------
":GQTO 1730
1810 IF A$=CHR$(240) THEN Y=Y+PA3Y >BK

THEN 1770

1820 IF A$=CHR$(241) THEN Y=Y-PASY
1830 IF Aî=CHR$(242) THEN X=X-PASX >BN
1840 IF A$=CHR$(243) THEN X=X+PASX >BN
1850 IF X>624 THEN X=348:Y=Y-16
1860 IF X<376 THEN X=376
1870 IF Y>348 THEN Y=348
1880 IF Y<140 THEN Y=140

BP

>YR
>RB
>RE

1890 IF A$=CHR$il3) AND NIV^
GOSUB 20o0:G0T0 2650
1900 IF Al="!’‘ AND NIV^
2000: GOTO 2650

1910 IF A$=CHR$(1

THEN WE >THEN 2150 ELSE 2250

THEN 50SÜE >GT
2160 RESTORE 3100:F0R 1=0 TO 4:READ

I:X5$=AX5$ÍINTÍRND*5)AX5$í!):NE:
■VH

AND ÍNrv=2 I 
AL=1> THEN GOSUB 2000:GOTO 2710 
1920 IF A$=CHR$(13) AND NIVO3 ' 
GOSUB 2000:GOTO 490

1930 IF A$=CHR$(32) THEN FOR A=0 TO >RQ 
7:ELSE GOTO 1970

1940 FOR B=0 TO 15 >LF
1950 PLOT X+A,Y-B.l:NEXT >UY
1960 NEXT:GOSUB 2000 >PG
1970 IF A$<>CHR$Í241) AND A$<>CHR$( >UR
240) AND A$<>CHR$(242) AND A$<>CHR$ 
(243) AND A$<>"'' THEN MOVE X,Y:PRIN 
T CHR$(23)"!'';:TAG:PRINT A$::X=X+PA 
SX:TAGOFF:PRINT CHR$(23)"0"; 
1980 PRINT CHR$(23)"1" 
8,1,1:MOVE AX,AY:PRINT CHR$(2 
OVE X,Y:PRINT CHR$ 
NT CHR$(23)"0"::AX=X:AY=Y 
1990 GOTO 1770 
2000 PRINT CHR$( 
8,1,1:MOVE X,Y:PRINT CHR$Í232 
OFF:PRINT CHRÍ(23)"0";: RETURN 
2010 ' >XF
2020 'VARIABLES >XG
2030 >XH
2040 X2=INT(RND*5)»100+150 >UT
2050 X4=IMTíRND*ó):iF X4=0 THEN 205 >CD
0 
2060 X7=INT(RND»6):IF ^<2 THEN 206 >CN 
0 
2070 X9=INTiRND»12):IF X9<4 THEN 2i 
7Q 
2080 X12=(INT(RND*4)*250):IF X12=0 
THEN 2080 
2090 X14=INTÍRND«9):IF X14 
090 
2100 RESTORE 3070:FOR 1=0 TO 4:READ >TH
AXl$iI):NEXT:Xl$=AXl$(INT(RND»5)) 

2110 RESTORE 3080:FQR 1=0 TO
AX3$(I): NEXT I:X3$=AX3$(INT ÍRND+4)

AND >HX

THEN >WH

):IF Xö

'00

IIII

TAG:PLOT 36 >YB 
M 

;2)::TAG0FF:PRI

■F'B
"I"!: TAG:PLOT 36 >QB

T::TAG

) >DZ

KZ

1 j THEN 2 >NF

i i

2170 X6=INT{RND-
170 ELSE 2180
2180 Xll=íINTíRND*7)*4í:IF XI
HEN 2180 ELSE
•2190 RESTORE 3110:FOR 1=0 TO 4:READ >VM

AX5$ÍI): NEXT I :X5$=AX5$(INTÍRND*5)
i

2200 X6=INT(RND»70):IF ïb-
200 ELSE 2210
2210 X11=ÍINTÍRND*1Ó)*4):IF Xll
THEN 2210 ELSE 2
2220 RESTORE 3120:F0R 1=0 TO 4:READ >VG

AX5$(I): NEXT I :X5$=AX5$(INT ÍRND*5¡ 
)

J THEN 2 >NT

j

'9 THEN 2 >EG

READ >VB

J

2120 IF X3$="baucher-charcutier'' TH >ET 
EN 2130 ELSE IF X3$=''marchand de pr 
imeurs" THEN 2160 ELSE IF X3$="lait 
ier-Promager" THEN 2190 ELSE IF X3$ 
=''poi5sonnier" THEN 2220
2130 RESTORE 3090:FOR 1=0 TO 4:READ >VN 
AX5$(I): NEXT I:X5$=AX5$(INT(RND»5)

)
2140 X6=INT(RND»100):IF X6<50 THEN >PP 
2140 ELSE 2150

>R6f 2150 X11=(INT(RND*25)*4):IF XIKSO >VW

'0

:40

:30
READ

VH

'iin

2230 X6=INTiRND*80): IF X6<40 THEN 2 >NE 
230 ELSE
2240 Xll=',INT(RND»18)*4i : IF Xll\40 >
THEN 2240 ELSE
2250 RESTORE 3130: FOR 1=0 TO
AX8$(I): NEXT I:X8$=AXB$(INT(RND*3) 

):GOTO 2290
2260 RESTORE 314!.i:F0R 1=0 TO 3: READ .>JF

AX8$(I): NEXT I:X8$=AX8$(INT ÍRND*3)
):GOTO 2290
2270 RESTORE 3150:FQR 1=0 TO
AX8$(I): NEXT I :X8$=AX8$(INT(RND+3) 

):60T0
2280 RESTORE 3160:FOR 1=0 TO

AX8$ ÍI): NEXT I:X8$=AX3$(INT ÍRND«3)

READ >JH

READ >V

)
2290 X10$=AX5$(INTíRND*5)):IF X10$= >PG
X5$ THEN 2290
2300 X17=INT(RND*30):IF X17<15 THEN >GQ 
2300

2310 IF Xl$="dix" THEN X13$="10" 
(20 IF Xl$=’'huit" THEN XI3$="8" 
'.30 IF Xl$="on:e" THEN X13$=''ll" 
;40 IF Xl$="sei2e" THEN X13$=''16"

2350 IF Xl$="neut" THEN X13$="9"
READ >2B

.'¿a 
XAC 
?BU 
>ZT

2360 RESTORE 3170:F0R 1=0 TO
AX 15$(I): NEXT I : X15$=AX15$ ÍINT(RND

♦3))
2370 RESTORE 3180:FOR 1=0 TO 4:READ 
AX16$(I):NEXT I:X16$=AX16$(INT(RND

2380 IF X16$="Dou:e" THEN X16=12
■PO IF X16$="Quinze“ THEN X16=15

2400 IF X16$="Vingt'‘ THEN X16=20
2410 IF X16$="Tre’i:e" THEN X16=13

2420 IF X16$="Trente'' THEN X16=30
2430 IF X15$="l#90" THEN XR15=1.9
2440 IF X15$="2#20'' THEN XR15=2.2

ZH

>AZ
/'BF 
>AR 
>BL 
>BK 
>AH
>ZE
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2450 IF X15$=''2#50'' THEN XR15=2.5
2460 ÎF Xî5î=''3#lû'' THEN XR15=3.1
2470 •
2480 ' TEXTE
2490 '
2500 IF NIV=2 THEN GOTO 2690
2510 IF NIV=2 THEN CLS #1

P GOSUB 2510:PRINT#4:PRINT#4,” 
ur le BLOC-NOTES, ":PRINT#4,'' 
appuyez sur ‘COPY'PRINT#4:PRINT#4 
," Pour la question,":PRINT#4," 

appuyez sur 'ENTER'": LOCATE
;:ïAL=1:ELSE GOTO 275

Po I 2910 PRINT#:,” Comb ien ai-.je payi 
?'':SQ3UB

>XR>AD
>ZG 
>YF 
>YG 
>YH 
>yF 
IRQ

2520 PRINT#!," A ":X!$î" heures, a >JP 
vec";X2;“francs en poche,":PRINT#1, 
" je suis parti chez le ";X3$;'','':P 
RINT#1," e”îX4;"kra de chez moi." 
2530 PRINT#1," J'ai vu ";X5$;" en 
promotion":PRINT#l," ê":X6:"francs 
le kg, mais j'ai prifiri ":PRINT#1, 
" prendre";X7;X8Î:" @";X9;"franc5": 
PRINTSl," Pilce."
2540 PRINTtl," Le marchand m'a con >vB 
eeilli '':PRINT#1," ":X10$:" ê":Xil; 
"francs le kg,":PRINT#1," alors j'e 
n ai pris";X12;"grammes."
2550 PRINT#1." En sortant S ";X13$ >CD 

h";X17;"min,":PRINT#i," j'acheta
i @ la poste en face";X14;"timbres"
: PRINT#!," ê ":X15$:" francs."
2560 PRINT#1," ";X16$;" minutes ap >Y.M 
ris, j'itais de retour":PRINT#l," c 
hez moi."
2570 IF FINI=1 THEN FINI=û:PRINT#2. >GL 
" 'vous pouvez maintenant'':PRINT#2,"

v-Irifier ...":LOCATE 29,21:PRINT
" ";:CALL SiBB16:RETURN
2560 IF NIV=2 THEN RETURN
2590 '
2600 ' QUESTIONS
2610 '
2620 IF NIV=3 THEN PRINT#4:PRINT#4, >QD
" Pour le BLOC-NOTES,":PRINT# 

appuyez sur 'COPY'":PRINT
Si vous avez fin

appuyez s
:EL3

>HF

>UQ
>YJ
>Yfi
>YB

"iLOCATE 20,10:PRIN 
":LOCA 
PAPER

4," 
#4:PR!NT#4,'' 
i avant,'':PRINT#4,'' 
ur LOCATE 21,23:PRINT 
E GOTO 2690
2630 A$=INKEY$ >WF
2640 AT=AT-i:LOCATE 2,2:PRTNT INT!( >RW 
AT/200Û)*60);
2650 IF AT<0 THEN CLS#1:NIV=4:LQCAT >KD 
E 20,9:PRINT"
T" ? ":LDCATE 20,li:PRINT" 
TE 2,2:PAPER 1:PRINT“ 
O:GOTQ 2690 
2660 IF A$=CHR$(224) THEN 1730 >WN
2670 IF A$=''!" THEN AT=5 >QJ
2680 GOTO 2630 >NE
2690 O=Q+1:XQ=O:LOCATE 29,21:PRINT >EB 
g

■ 2700 IF Niy=2 AND goil THEN CL3#2: >U«

21,23:PRINT''’'' 
0
2710 A$=INKEY$ >NE
2720 IF A$=CHR$Î224) THEN 1730 >NK
2730 IF A$=CHR$!13) THEN AL=O:CLS#1 >QZ 
: LOCATE 20,9:PRINT” 
0:PRINT” ?

":LOCATE 20,1 
: LOCATE 20,lliPRINT”

.0)
X 
O 

-c 
***c 
D&

SUR MINITEL
36 15

CodeMHZ

>Nh

>NX
>NA
>ND
>PM

":GOTO 2750
2740 GOTO 2710
2750 IF g=7 THEN 2830
2760 IF 0=8 THEN 2640
2770 IF 0=9 THEN 2850
2780 IF 0=10 THEN 2860
2790 IF 0=11 THEN CLS#1:CLS#2:CL3#3 >VD 
:CLS#4:G0TQ 3270
2800 X0=INT(RND*13!+l >QP
2810 IF Yg(XQ)=i THEN 2800 >T«
2820 CLS #2:0N XQ GOTO 2870,2380,28 >NA 
90,2900,2920,2930,2940,2950,3000,30' 
10,3020,3030,3035
2830 CLS #2:GOTO 2910 >NZ
2840 CLS #2:GOTO 2970 >NG
2850 CLS #2: GOTO 2980 >PA
2860 CLS #2:GOTO 2990 >PC
2870 PRINT#2,'' Quelle distance ai- >AD 
je parcourue en tout'':F'RlNT#2,” pou 
r faire mes achats ? ien mitres)";G
OSUB 3600:Yg(l)=l¡GOTO 490
2880 PRINT#2," Guel temps ai-je pa >UD
55 i chez le":PRINT#2,'' '';X3t;
OSUB 3610:YQ!2)=l:G0T0 490
2890 PRINT#2," Ouel temps ai-je pa >LF 
S5Î'':PRINT#2," ê la poste ?'':GOSUB 
3620:YQ(3)=1:GOTO 490
2900 PRINT#2,'' Quel temps total ai >LP
-je mis pour le'':PRINT#2, " trajet e 
t les courses ?":GOSUB 3630:YQ(4)=1 
:GQTO 490

:5

chez ie":PRINT#2," ";X3$; 
3640:GOTO 490

2920 PRINT#2," Combien ai-je payi" >DA 
:PRINT#2," ïï la Poste ■'":GOSUB 3650 
:YQi5)=l:G0T0 490

' 2930 PRINT#2," 
:PRINT#2, 
Qi6)=i:G0T0 490 
2940 PRINT#2." Combien ai-je payi 
:PRINT#2," ":X5$; 
Î7)=1:GOTO 490
2950 IF RIGHT$(X5$.1)="5" THEN PRIN >DR 
T#2," Combien plsent” ELSE PRINT#2 
," Combien píse" 
2960 PRINT#2," '';X5î;
GOSUB 3670:YQ(6)=1:GOTO 490
2970 PRINT#2," Combien me restait- >3J 
i! en sortant de":PRINT#2." chez le
";X3$;'' ?":GOSUB 3690:GOTO 490

2980 PRINT#2," Combien ai-je dipen /BD 
si en tout ?":GOSUE 3700:G0TQ 490
2990 PRINT#2,"
il en revenant":PRINT#2." chez moi 
?":GOSUB 3710:GOTO 490
3000 PRINT#2," Quel est le poids d >XM 
e5":PRINT#2," ";XSî;" en grammes ?"
:GOSUB 3720:YQ(9)=1:GOTO 490
3010 PRINT#2," A quelle heure suis >ZG 
-je revenu":PRINT#2," chez moi ?":G 
OSUB 3730:YQÍ10)=!:GOTO 490
3020 PRINT#2," A quelle vitesse ai /NX 
-je rouiÍ":F’RINT#2." à l'aller 
OSUB 374û:Y0(!!!=!:YQi!2)=l:G0T0 49 
0
3030 PRINT#2," A quelle vitesse ai >FB 
-je rouii":PR!NT#2," au retour ?":G 
OSUB 3750:Ygil2)=!:YQi!!!=!:G0TQ 49 
0
3035 IF RIGHT$ÎX!O$,!)="5" THEN FRI /ER 
NT#2," Combien Pisent" ELSE PRINT#
2," Combien pise"
3037 PRINT#2," ";X!0$;" ? ien Kg)” /KA 
:GOSUB 3680:YO{!3!=1:GOTO 490
3040 ' /XK
3050 ' DATAS VARIABLES /YA
3060 ' /YB
3070 DATA dix,huit,onze,seize,neuf >ET

;XI0$;
Comb ien ai-je payi” 

?'':SOSUB 3660: Y

SOSUS 367Û:V0

>wH

>vG

? ien Kg)'': >H0

Combien me restait- >TD

:5

30S0 DATA boucher-charcutier,marcha >PH 
nd de primeurs,laitier-íroraager,poi 
ssonnier
3090 DATA le ris de veau, le rtti de >Klj 
boeuf,1'entrecite,la longe de porc

,1e carri d'agneau
3100 DATA les tomates,les endives,! >YF
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es haricots,les cerises,les oranges
3110 DATA le gruy}re,ie Hol lande,le >ZA 
Gouda,le fromage corse,le Roquefor

t :
3120 DATA les moules,ie thon,les me >TW 
rluchons,les sardines,le saumon
3130 DATA steaks hachis,paupiettes, >KK 
petits pitLS,saucisses
3140 DATA betteraves,lai tues,avocat >00 
s,kiwis
3150 DATA camemberts,petits Gervais 
,yaourths,petits chlvres
3160 DATA tfuites,crabes,soles,homa >KE 
rds
3170 DATA 1INPUT9O,2INPUT2O,2INPUT5 >RR 
0,3INPUT10
3160 DATA Douze,Quinze,Vingt,Treize 
,Trente 
3190 '
3200 ' BILÄN

3210 '
3220 IF Q=1 THEN 490

:30 CLS#4:FRINT#4:PRINt#4, 
BILAN"

;40 PRINT1|4:PRINT#4," NOTE
1 MOYENNE":PRINT#4,"

33!;oo IF Q=ll THEN PRINT:PRINT;PRINT 
NOMBRE DE PARTIES : ":PARTIE

3310 IF Q=ll THEN PRINT:PRINT:PRINT >UB
" MnvckiMC ccwcMi c Clio on . «.¡¡p

'M 4, " poste et le retour,GOTO 356

>ME

•QW

li

II

n

>YF
>XK
>XJ
>MR'
>PG

VT

3250 IF Qil THEN
3260 PRINT#4,'"

"; !ÍPTS*Í10/ÍQ-1)))+PT0TAL)\PAR
TIE; '720"
3270 IF Q=ll AND NrV=4 THEN FINI=1: >LG
GOSUB 2520
3280 IF 0=11 THEN MODE 2:PRINT:PRIN >TA
T" BILAN GENERAL":PRINT"

------------------- «.pRÎMTîPRîNT

3330 
";PTS;"/20

>NG
■>EJ

3290 IF g=ll THEN PRINT:PRINT:PRINT >FM 
NOTE SUR 20 : ";PTS

MOYENNE GENERALE SUR 20 : 
T3*{10/!Q-1)))+PT0TAL)\PARTIE 
3320 CALL î-<BB16 >UC
3330 IF 0=11 THEN PARTÎE=PARTIE+1:A >TC 
IDE=0:ESSAI=O:PTOTAL=PTOTAL+PTS:PTS 
=0:Q=0:F0R 1=1 TO 12:Y0(I)=ûi 
:GOTO 220 
3340 GOTO 490 
3350 ' 
3360 ' AIDE 
3370 ' 
3380 AIDE=1:CLS #4:ON 0 GOTO 
390,3390,3390, 
540,3550
3390 ON XQ GOTO 3400.3410,3420,3430 >DT 
,3440,3450,3460,3470,3460,3490,3500 
,3510,3470 
3400 PRINT#4:PRINT#4y 
e = 1000 mltres":PRINT#4:PRINT#4," 
Il faut compter raller":PRINT#4," 

et le retour.":GQTQ 3560
3410 PRINT#4:PRINT#4," On connaît 
l'heure de dipart":PRINT#4," 
omicile et l'heure de":PRINT#4," 
dipart du magasin.”:PRINT#4," 
elle heure y est-Qn":PRlNT#4," 
ntri ?":GOTO 3560 
3420 PRINT#4:FRINT#4, 
l'heure d'entrie":PRINT#4.
poste.":PRINT#4:PRINT#4," Et i heu 
re de sortis ?":GOTO 3560
3430 PRiNT#4:PRINT#4," ' Trouvons ie >RD 
temps passi pour":PRINT#4," 

ier et les courses.":PRINT#4,

GOTO 3560

11

donner

NEXT I

>FJ
>Y0
>YE
>YF

)9û,3 >BJ
;390,3390,3520.3530,3

0
3440 PRINT#4:PRINT#4," Combien de >LW 
fois doit-on":PRINT#4,"
X15$;" F ;
3450 PRINT#4:PRINT#4, " On connaît 1 >GW 
e prix d’un kilo.":PRINT#4," Un qua 
rt de kilo fait 250 g,":PRINT#4," I 
1 faut donc diviser 1000 g par 4":: 
PRINT#4," Et pour";X12:" 
:G0T0 3560
3460 PRINT#4:PRiNT#4," On connaît 1 
e prix d'un kilo.":PRINTit4:PRINT#4, 

Quel poids en avons-nous acheti ?
":GOTO 3560
3470 PRINT#4:PRINT#4,”
0 g pour 1 kg.":PRINT#4:PRINT#4,'' 
Donc 100 g vaut 0.1 kg.":GOTO 3560

n

zlJ

U

■Í grammes

Il -faut 100 >GD

Ün kiioin}tr

du d

A qu 
re

On connaît 
ê là

n
lal
Ajo

jutons le temps mis pour la ”:F'RINT#

AU SOMMAIRE DE CPC DU MOIS D'OCTOBRE

■ •T’WM:

Hr

>FF

lu

LES FANZINES

CPC
En vente chez votre 
marchand de journaux 21 F

t

/

34G0 PRINT#4:PRINT#4,"
poids d'unie)":PRINT#4:PRINT#4,"

GOTO

Quel est le >TA

a

11 Í

seuKe) des";X7;" 
3560
3490 PRINT#4:PRINT#4," On connaît 
l’heure de dipart.":PRINT#4,”
aut ajouter le temps pass{":PRINT#4 

au magasin, pour la poste et": 
le retour.":GOTO 3560n

Il faudrait >LL
qu

ainsi que ie temps mis.’';G0T

It Il faudrait >MP 
qu

ainsi que ie temps mis.":GOT

tl

PRINT#4, 
3500 PRINT#4:PRINT#4," 
savoir la distance":F'RINT#4,"

e I'on a parcourue ê 1'alier":PRINT 
#4," 
0 3560 
3510 PRINT#4:PRINT#4,
savoir la distance":PRiNT#4,"

e Ton a parcourue au retour":PRINT 
, #4, "

0 3560
3520 PRINT#4:PRINT#4, 
calculer le prix":PRINT#4," 

";X7;" ";X8$;".":PR1NT#4," I 
outer le prix payi ":PRINT#4," 
X10$;".":G0T0 3560 
3530 PRINT#4:PRINT#4, 
bord savoir ":PRINT#4," 
n a dipensi chez ":PRINT#4," 
;X3î; PRINTS," 
Cher cette ":PRINT#4," 

F.":GQTO 3560
3540 PRINT#4:PRINT#4, 
bord savoir 
n a dipensi chez ":PRINT#4," 
;X3$;".":PRINT#4," Ensuite, ajoute 
r la dipense de":FRINT#4," 
te.":GOTO 3560
3550 PRINT#4:PRINT#4,"

î^2; li

(1 ":PR1NT#4,

"îPRINT#4,

I!

Il faudrait >CV 
' des 
Puis aj 

Il,

Il faut d'a >DM 
combien o 

le "
Ensuite, retran 

somme de "

!!

":PRINT#4."
Il taut d'a >TV 

combien o 
le "

la POS

Il faut d'a >WM

18



U E U

bord savoir combien":PRINT#4," 
a dipensi en tout.":PRINT#4,“ Ens 

uite, retrancher cette “:FRINT#4." 
soMe de ";X2;” F."¡BOTO 3560

on > 3930 CLS #4:PRINT#4:PRINT#4,” La b >XX
onne riponse itait ï":PRINT#4
3940 IF XC=10 THEN FRINT#4:PRÎNT#4. >TG
" " H "îR;" MIN":G0Tû 1.^1

>RK 
>¥H 
>YJ 
>YK 
>YC 
>LA 
>LB 
>AH

";F;;"

>EF

>FE

AM* 
BOGGLE3560 CALL &BB16:G0T0 490

3570 '
3580 ' BONNES REPONSES
3590 '
3600 R=à4*2*1ÛOO:U$="M":RETURN
3610 R=0:RETURN
3620 R=0:RETURN
3630 R=X16+X17:U$="MIN": RETURN
3640 R=(!Xll\4)*(X12\250))+iX7*X9i: >TM 
U$="F":RETURN
3650 R=XR15*X14:U$="F":RETURN >YG
3660 R=iXil\4)#(X12\250):U$="F'':RET >3X 
URN
3670 R=0: RETURN >LG
3680 R=X12/i00û:U$="K6'':RETURN /ZJ
3690 R=X2-í(ÍXll\4)*íX12\250)i+(X7* >YN 
X9)):Ut="F":RETURN

R=!ÎXll\4)*iX12\250)) + iX7*X9)+ >FG 
(XR15*X14):U$="F":RETURN
3710 R=X2-í!íXlí\4)*!X12\250)lfíX7* >ME 
X9)+ÎXR15*X14)):U$="F";RETURN
3720 R=0:RETURN
3730 R=X16+X17:UÎ=X13$:RETURN
3740 R=0:RETURN
3750 R=0:RETURN
3760 '
3770 'GESTION DES REPONSES
3780 '
3790 IF R=VAL(Riî) AND U$=UPPER$!U1 >GF 
î) THEN GOSUB 4010:GOTO 3840
3800 IF R=VALÎR1$) AND UPPER$iUl$)= >AU 
"MN" AND U$="MIN" THEN GOSUB 4010:G
OTO 3840
3810 IF UPPERtiUlî)="I'' AND R=0 THE >ZW 
N GOSUB 4010:GOTO 3840
3820 IF ESSAI=1 THEN GOSUB 4140:GOS >VU 
UB 3910:GOTO 3880
3830 GOSUB 4140:ESSAI=1:GOTO 490
3840 IF ESSAI=1 AND AIDE=i THEN PTS >LR 
=PTS+0.5
3850 IF ESSAI=1 AND AIDE=O THEN PTS >JK 
=PTS+1
3860 IF ESSAI=O AND AIDE=O THEN PTS >JL 
=PTS+2
3870 IF ESSAI=O AND AIDE=i THEN PTS >JM 
=F'TS+1
3880 ESSAI=O:AIDE=O
3890 GOTO 2690
3900 '
3910 ' AFFICHAGE BONNE REPONSE
3920 '

>WH
>vE
>5E
>XG
>XH
>ÂJ

>BH

Ce jeu de mots se joue 
avec 16 dés, qui sont 
remplacés par des v , ou- 
sequences aieatoires.\

““'«¿‘ft

>LC 
>ZG 
>LE 
>LF 
>YJ 
>YK 
>ZA

(i

IF R=Û THEN PRINT#4:PRINT#4,"
IMPOSSIBLE":GOTO 3970 

3960 PRINT#4:PRÎNT#4," 
";0t
3970 IF Niy=2 THEN GOSUB 2510 
3980 CALL ?iBB16 

RETURN 
4000 ■■ 
4010 ' MUSIOUE GAGNE 
4020 
4030 LOCATE 73.24:FRINT" JUSTE “j
•4040 RESTORE 4050;BORDER 0,26:FOR N /FJ 
OTE=1 TO 34:READ A.j,C,D:S0UND 1,A, 
B:SOUND 2,C,D:NEXT NOTE:BORDER 0:RE 
TURN 
4050 DATA 106.20,426,20,30,15,319,1 >GG 
5,0,5,0,5,80,20,319,20.71,20,426,20 
,63,20,426,20 
4060 DATA 80,15,319,15,0,5,0,5,80,2 >NJ 
0,319,20,84,20,426,20,106,20,426,20 

4070 DATA 80,15,319,15,0,5,0,5,80,2 >MN 
0,319,20,71,20,426,20,63,20,426,20 
4080 DATA 80,40,319,40,84,20,426.20 >PE 
,106,20,426,20 
4090 DATA 80,15,319,15,0,5,0,5,30.2 >MT 
0,319,20,71,20,319,20,63,20,319,20 
4100 DATA 60,20,478,20,63,20,478,20 >CX 
,71,20,478,20,30,20,473,20 
4110 DATA 84,20,426,20,106,20,426,2 >DU 
0,95,20,426,20,84,20,426,20 
4120 DATA 80,80,319,80,0,0,0,0 
4130 ' 
4140 ' MUSIQUE PERDU 
4150 ' 
4160 LOCATE 74,24:PRINT" FAUX
4170 RESTORE 4180:B0RDER 0,26:F0R N >FP, 
QTE=1 TO 13:READ A,B,C,D:SOUND 1,A, 
B; SOUND 2,C,D:NEXT NOTE:BORDER 0:RE 
TURN 
4180 DATA 63,80,319,80 >PE
4190 DATA 71,20,319,20,80,20,319,20 >CH 
,63,20,319,20,71,20,319,20 
4200 DATA 80,40,319,40,40,40,319,40

>WA 
>YA 
>YB 
>YC 
>AR

>AX

4210 DATA 47,20,478,20,40,60,478,60 >AQ

I fout un dictionnaire pour 
vérifier, le cas échéant, la 
bonne orthographe des mots. 
Ce jeu ne compte pas les 
affiche les lettres et tient lepoints, il

tableau des scores des ¡oueurs. 
"AMBOGGLE.BAS” inclus la règle du 
¡eu, des exemples et le tableau pour 
compter les points.

Mot de 3 ou 4 lettres... 1 point
Mot de 5 lettres......... 2 points
Mots de 6 lettres........ 3 points
Mots de 7 lettres........ 5 points
Mots de 8 lettres........ 11 points

Philippe CANOUIL

20 ' BOGGLE BY CANOUIL F.
40 ON ERROR GOTO 1740:3YMB0l AFTER 
ÖL
5ii ON EnROR GuTG utsYMBUL Lt.loZ.iu /XF
2.102.102.60.60.24:SYMBOL 87.¡98.19
3.193.214.124.108.68
60 MODE O:DIM de5$il6.6i.aipnai2è). /DB 
deal(17).de Í16).sens i16) 
100 LOCATE.

/LC

Í0:PRINT "** BOSSLE ** >CB

>PX
>PE
>YE
>YF
>YG

4220 DATA 53,80,319,80 - >PY
4230 DATA 63,40,319,40,80,40,319,40 >AG
4240 DATA 71,80,426,80 >PZ

liû FOR 1=1 TO 16:F0R u=i TO 6:READ /DG 
a$;de'a'$ ü.u) =a$;NEXT u.i

120 DATA U.L.I.W.R.E.A.F.X.R.I.O.I. >A0 
H.E.F.E.3.R.5.L.C.A.E.S.R.I.M.0.A.A 
.A.Î.O.T.E.D.S.N.T.O.E.A.M.O.O.B.J
130 DATA K.E.T.N.U.O.B.A.L.I.R.T.Y. >AC
U.G.E.L,N.N.3.R.H.E.I.D.C,M.P.E,A.E 
.N.A.D.Z.V.E.J.I.T.G.N.E.3.U,T.P.L 
150 '♦ routine adresse d'un caract /RG 
ere dans la grille *
170 MEMORY ?(9FFF:F0R i=0 TO S: READ >AY 
a:POKE ?!A000+i.a;NEXT
180 DATA &3e,0.&cd.&a5.&bb,8e22.&09. >GH 
iaO.&cF
200 '* routine double hauteur en (R >RC 
AM) *
220 FOR a=SiA02û TO S(A020+124:READ b >DU 
$:P0KE â.VAL("î("+b$):NEXT

:^^^^********************  ̂U 230 DATA dd,6e.00,dd,60,01.46,23,5e >DN

19



240 DATA 56.eb.7e,e5.0e 
.00
250 DATA c5.06.03.54.50.19.10.9b,11 >DS 
.00
260 DATA 39.19,3e.i9.cd,5a.bb.3e.9e >EJ 
.cd
270 DATA 5a.bb.06.04.00.00.00.49.5e >DK 
.79
230 DATA 00.00.00.7o.cd.5a.bb.cd.5a /ET 
.bb
290 DATA 2: 
.99
300 DATA cd.5a.bb.06.04.00.00.00,49 /DD 
.5e
310 DATA 79.00,00.00.7b.cd.5a.bb.cd >EF 
.5a
320 DATA bb. 
fis
330 DATA 0a.cd.5a.bs.3e.0S.cd.53.bb /ED 
.3s
340 DATA 99.cd.5a.bb.3e.0b.cd,53.bb /FU 
.cl
350 DATA el.23.10.90.c9 /Dv
370 '+ routine double image sn á400 /TA 
0 a I<7999 +
390 FOR a=â30OO TO a-SOOUflililiREAD /DF 
b$:POKE a.VALí"í<"+bÍ!:NEXT
400 DATA 21.95.d9.22.84.81.22.86.81 /DF 
.21
410 DATA 00.40.22,80.31,22.32.31.06 /CJ 
.03
420 DATA c5.cd.36.80.cl.3e,04,bS.20 >DP 
.05
430 DATA 21.45.c2.13.07.23,84.31.11 >DJ 
.00
440 DATA 08.19.22.34.81.22.30.31.2a >DR 
.80
450 DATA 31.3e.05.53.20.05,21.50,40 /DM 
.13
460 DATA 04.11,00.10.19.22.30.31.22 >CD 
.82
470 DATA 8i.l0.cb.2i.b5,dd.22.36.31 /Dv

480 DATA 80.47.22.82.31.cd.34.30.21 >DN 
.b5
490 DATA 65.22.86.31.21.30.57.22,32 >DZ 
.81
500 DATA cd.a4.30.21,b5.65.22,86.31 >DN 
.21
510 DATA 30,67.22.82,81.cd.34.30.c9 >DV 
.44
520 DATA 49.55.42,4c.45.20,49,4d.41 >DA 
,47
530 DATA 45,20,38.37.06,0c,c5,cd,a4 >DV 
,80

.0.91.89.26 .>!jA

10.ed.3e.i9.cd.5a.bb.3e /tV

i0.ed.3e.9e.c0.5a.bb >tLi

i0.90.c9

I 540 DATA cl.23.82.81.11.30.00.19.22 >DX I 840 LOCATE 3.9:INPUT "TeniPS ae recn >FR
.32
550 DATA 81.23.86.81.11.50,00.19.22 >DG 
,36
560 DATA 81,10.e5.39.06,21.23.86.81 >DJ 
.ed
570 DATA 5b,62.31,7e.cd.cc.30.12.13 >EA 
.cd
580 DATA 96.30.12.1;
.31
590 DATA 11.00.03.1?,sb.01,42.00.2a ;DW 
.32
600 DATA 81,ed.b0.c9.49.cb.79.20.04 >EB 
.cb
610 DATA b7.IS.02.cb.97.co.69.20.04 >£E 
.cb
620 DATA 37.13.02.cb.s7.CD.59.20.04 >EC 
,cb
630 DATA 97.18.02,cb.d7.cb.49,20.04 >ET 
.cb
640 DATA 87.18.02.cb.c7.c9.79,cb.47 >£D 
•20
650 DATA 04.cb.S9.i8.02,cb.c9.cb.57 >EK 
,20
660 DATA 04.cb.99.1S.02.cb.d9,cb,67 >EP 
.20
670 DATA 04.cb.3+. 13.02.cb.e+.CÖ.77 >EE! 
■20
680 DATA 04.cb.b9.18.02.cb.99.c9.00 >EC 
.00
700 ’* releve des adresses des cara >RH 
cteres alpha et de travail *
720 FOR 1=65 TO 90:POKE &A001.i;CAL >EM 
L AOOO : a I pha Í i -64 ) =PEEK i Si A009 i +256 
*PEEKiS(AOOAi:NEXT:FOR i=230 TO 246: 
:POKE i<A001.i:CALL I(A000:desi (i-230 
) =FEEK Í&AÚ09Í +256+PEEK íMOOAi : NEXT: 
POKE SiA001.65:CALL S<AOOO
740 '* initialisation adresse qriii >TB 
e caracteres pour routine double ha 
uteur *
7b() i=FEEKiM009):i=i-8:iF i<0 THEN >BR 
i=i+255:d9=l ELSE d9=0

77() POKE SiAOED. i: i=PEEKíÍ!AOOAi : i=i 
l-df:POKE SiA03E.i
790 '* init. parametre jeu * >TG
310 MODE liLOCATE 10.10:INFUT"Reqle >R0 
du jeu O/N";a$:IF a$="0" OR a$="o’' 
THEN GOSUB 1760

820 MODE 2:L0CATE 3.3:INPUT "Nombre >RJ 
de joueur 1 a 8 '':nbj:IF nbj>3 OR

nbj<i THEN 620
830 DIM Rjîinbj):LOCATE 3,6:INPUT " >EZ 
Direction des lettres : tout (Sien 
s OU iNIormal ":aî:IF a$="N" OR at

10. î2.id.32 >D!i

I ="n" THEN dif=O ELSE di9=l

erche en seconde ímini^óO m3x=36û)'' 
;tsl:IF t51<60 OR tsl>360 THEN tsl= 
210
350 LOCATE 3.12:INPUT "Seere de tin /MF 

de partie ":5crm:IF scrm/lO THEN s 
crm=9?9
860 LOCATE 3.15:INPUT "Nombre ce co >Kü 
up maximum ":coum:IF ccum\l THEN co 
um=99
370 LOCATE 4.19:PRINT "Four arreter >ZF 
avant le nb de coups ou oe points. 
Faire tBREAK* deux 9qís'':L0CATE 15 

.20:PRiNT "pendant le deroulement d 
U CHRONO."
875 LOCATE 4.22:PRINT "Four passer /HJ 
en mode LOUPE ou revenir en NORMAL 
appuyé: une touche.":LOCATE 10.24:F 
RINT "UNE TOUCHE POUR LA SUITE.":CA 
LL &BB18
88ij CL3:FDR i=¿ TO nb.!+z STEP ::LjC /LP 
ATE 2.i:FRINT "Nom du joueur No":i/ 
2:;INPUT " ":nj$íi/2):n.i$íi/2)=UPFE 
R$!nj$íi/2i’:NEXT
900 '* .jeu calcul alsatoirs des 16 /RK 
des *
920 ON BREAK GOSUB 1700:RANDOMIZE T '/DM 
IME:MODE 0:LOCATE 3.10:PRINT "PATIE 
NTEZ"
930 FOR x=l TQ 16:Geixi=û:NEXT:FQR /JF 
1=1 TO 16:ai=INTiRND*5.?9)+l
940 dx=INT'RND*15.9?)+i:IF dsidx)=O >BQ 

THEN deidx)=i ELSE 940
950 GOSUB 1260
960 NEXT
930 "* écran tracer du BOGGLE *
1000 CLS:GOSUB 1550:PEN 5:INK 5.l:d )HY 
dd=O:FOR y=l TD 4:F0R x=l TQ 4:ddd= 
ddd+1:LOCATE 5+ix*2). iv*3)+5: iî=CHR 
$iZ30+ddd):CALL S(A020.ëi$:NEXT x.y
1010 GRAPHICS PEN 3:INK 3.î:ddd=0:F >ZA 
OR y=270 TO 126 STEF -48::POR x=204

TO 396 STEP 64:ddd=ddd+l:IF sensid 
dd)=i THEN xi=x-2B:x2=x+28:¥l=y-22: 
y2=yl ELSE IF sen3Íddd)=2 THEN ;:l=x 
-28:x2=x+2B:yl=y+22:y2=y1
1020 IF sensiddd)=3 THEN xl=x-2S:x2 >FJ 
=xl:yl=y+22:y2=y-22 ELSE IF sensidd 
d)=4 THEN xl=;;+2S:,x2=xl:yl=y+22:v2=

1030 MOVE xl,yl:DRAW x2,y2:IF sensi >AN 
ddd)=l THEN MOVE xl,yl+2:DRAW x2,y2 
+2 ELSE IF sen3';ddd)=2 THEN MOVE xi 
,yl-2:DRAW x2,y2-2
1040 NEXT:NEXT:CALL &BOÔO:’transF. /VM

I et 3qr'and. ini3qe en MOOO 3 &7-ff+

/3E
>EA
>TH

20



lOóú ■* attente ordre depart chrono >XK| 1260 '* orientation lettre *

" THEN IF int /Er

*
1030 GOSUB 22í0:L0ChTE 3.:41PEN 1:P /NH 
RINT "Une toucne S.V.P":CALL ?;BE1B: 
INK 3.6: INK 5.13:LDChTE 3.24:PEN 1: 
PRINT SPCÍ16)
lOW ti=t51+i:GOSUB 1630:EvERV 50 G /ZM 
OSUB 1630:GOSUB 2210
1100 a$=INKEYÎ:IP a$
agei=0 THEN DI:imageI=!:CALL ?îBC06. 
Uû:Ei ElSE DI;imaqel=O:CALL ?îBC06. 
?(CO:EI
1110 IF t.!>û THEN 1100:'boucle atte /PB 
nte deroulement manche
1130 '* anuí chrono et saisie aes s /XH 
cores *
1150 DI:CALL ?(BC0ô.Z;4û:CLS:CALL S<BC /Lv 
06. îiCû: image 1=0: ON BREAK STOP
1160 CALL â3B57:FRINT REMAINÎû):CAL >EX 
L MB54:El:SOUND 1.200.20.lû:SOUND 
1.300.20.10:SOUND 1.150.20.10:LOCAT 
E 7.2i:FRINT 3PCÍ7)
1170 LOCATE 1.25:PRINT SPC¡17):GOSU /XR 
B 2210:PôR i=! TO nbj:LOCATE 1.24;P 
RINT "Score ":LEFT$!n.j$ii) ,3) : : INPU 
T”":scx$:5cxii!=5cjli):sciii)=scj ii 
ifOALiscxî):LOCATE 1,24:PRINT SPC il 
9):GOSUB 1590:NEXT
1175 LOCATE 1.24:PRINT "Si ERREUR /TL 
dans les points E":a$="":NHILE âî=

''":ai=INKEY$:WEND:IF a$="E" OR aî=" 
e" THEN LOCATE !.24:PRiNT SPCu9i;"

"::PRINT SPCÎ10)::FOR 1=1 TO nbi:s 
ciíi)=scxíi):G03UB 1590;NEXT:GOTO 1 
170
1130 coup=coup+l:IF fin=0 AND coupX /WG 
coum AND scrm/MAXisciiD.scjiSi.sci 
¡3).SCj Í4).scj(5).scj(6).SCj Í7).sei 
(8)) THEN FOR te=l TO 100:NEXT:GOTO
920

1200 ■* table de scores final *
1220 CLS:LOCATE 2,2:PRINT"* BOGGLE XWO 
- SCORE *":y=5:FGR i=i TO nb.!:acm=M 
AXisci(1),sci'2).scj i3),scj Í4).scj{
5) .scj Í6) ,scj Í7) ,scj Í8! )
1230 bloc=0:F0R il=l TO nbj:IF seji /VW 
il)=scm AND bloc=0 THEN LOCATE l.v* 
i(i-l)*2):PRINT USING "#";i::PRINT"
- ":LEFT$inj$iil),iO)::LOCATE 15,y 

■t-i!i-l)*2):PRINT" '';5cj{il);:scjiil 
i=0:bioc=l
1240 NEXT il,i:LOCATE 1.22:PRINT"Nq >LC 
mbre de coups '';ccup::iin=O:LOCATE
1,24:INPUT "UNE AUTRE 0/N":a$:IF A$ 
=”0" OR a$="o'' THEN fin=ö;cauP=O:ER 
ASE nj$:607a 820 ELSE MODE 2:END

,>7F

/YB
1230 w!=ASC!Gss$ii.al)i-64 /UW
1290 IF dif=O THEN ssn5Ídx)=l:GOÍO /GD 
1460
1300 5eni=iNTíRND*3.99)*l /UZ
1310 sens!dx)=seni >NH
1320 IF 5eni=l THEN 14ö0 /QW
1330 FOR bt2=0 TO ':3:bt2;=0:NEXT:P /Pu 
OR bir=O TO 7
1340 der=PEEK iaiphaiwDfbit) )YM 
1350 bt=O;IF der/=128 THEN der=der- ’T'Y 
123:GOSUB 1490
1360 bt=l:IF der/=ö4 THEN d3r=der-6 /OK 
4:GOSUB 1490
1370 bt=2:IF der/
2:GOSUB 1490
1380 bt-3:IF der/=16 THEN der=Ger-i /OH 
6:GOSUB 1490
1390 bt=4:IF der/=S THEN der=dar-e: /ND 
GQSUB 1490
1400 bt=5:IF dsr/=4 THEN der=der-4: /NM 
GOSUB 1490
1410 bt=6:IF der/=2 THEN der=aer-2 
GOSUB 1490
1420 bt=7:IF der=! THEN GOSUB 1490 /AA 
1430 NEXT
1440 FOR :=0 TO 7;F0KE Ideslidx)*: 
li.ai:):NEXT
1450 GOTO 1470 /MK
1460 FOR z=0 TO 7:s=PEEK iaiphaiwl) /ZF 
+z):POKE deslidx)*z-l,s:NEXT;G070 1 
470
1470 RETURN /PF
1490 '* letre en biaie * >YG
1510 IF ssnl=3 THEN aibt)=aibti+2“b /KK 
it ELSE IF ssni=4 THEN aí7-fat;=aí7- 
bt)+2"(7-bit)
1520 IF sen! 
t)+2"bt
1530 RETURN /FC
1550 '* écran jeu scores * >YD
1570 LOCATE 6,1:PRINT "* BOGGLE *": /HI 
LOCATE 7,4:PRINT"Nb coups";lQCATE i 
.o:PRINT U3ING”##":cDUP
1580 GRAPHICS FEN i:PLDT 174,296:DR >KL 
AW 430.296:DRAW 430,102:DRAW 174.10 
2:DRAW 174.296:FOR i=174 TO 430 STE 
P 64:H0VE i,296:DRAW i,102:NEXT:FOR 

i=102 TO 296 STEP 43:MOVE 174.i:DR
AW 430,1:NEXT
1590 FOR P=1 TO CINTinbj/2):L0CATE >NE 
1,!p*5):PRINT LEFTîinjîÎP),5):LOCAT 
E 1,ÍP*5)+2:PRINT ecj(p):NEX7
1600 FOR p!=p TO nbj:LOCATE 15.(p1- 
Pf-1)#5:PRINT LEFT$(n.!$ipl).5):L0CAT

2 THEN der=der-3 >QS

/NK

>Kr;
>GX

THEN ai7-biti=áí7-bi >KE

I E 15,(ÍPÍ-P+1)*5)+2:PRINT scj(Pl):N

DT

/PE 
/YB 
>YC

EXT
iPiU RETURN 
¡¿20 '**+**■»+♦+* 
1630 ■* chrono *
1640 ♦****+■»*** /io
1650 ti=v.j-i:tl=INTiti/60bt2=ti-it /Hw 
1*60;:IF iraapei=0 THEN LOCATE 7.21: 
PRINT tÍ:":":USíNG "##”:t2 ELSE LOC 
ATE 1S.7:PR1NT thicOCATE IF.PiPPIN 
T'':”::LOCATE IS.lhPRINT INT it2/10 
í'::l0ChTE ÍS.12:PRINT ítZ-IiINTUEZ 
10))*Í0;¡:
1660 RETURN >F3
16SÛ '* break * >YH
1700 tin=i:0N BREAK CONT:LOCATE 4.2 >«L 
5:PRINT"DERNíERE PARTIE"::RETURN ■ 
1740 RESUME 50 
1760 '* regle *
1780 SOSuB 2070:NIND0N#l,17.40.5.24 >ME 
:PhPER#1.0:PEN#í.1:PRINTí1í." 
3ENTATI0N":PRINT#!:PRINT#!." Pour 
continuer et voiria regie, ainsi nu 
e Pen-oant le aeíilement de laregie 

a chaque
: PRINT#!
1790 PRINT#!." 
":CALL âBElB
1300 MODE 2:NÍNDÍjW l.Sü.4,25:WiND0N >YB 
#l.!.80.1.3:PAFER#l.l:PEN#1.0:CL3#l 
:L0CATE#l,35.2:PRINT#l,"R E 5 L E" 
1810 PRINT"
aps de temps determine par vous, il
s'agit de relever et de noter ie 
plus possible de mots, en combinan

t les lettres sorties par las des." 
: PRINT:PRINT"
1820 PRINT" Tous Ies mots du dictio /NU 
nnaire sont autorises isubstantits 
, adjectifs, verbes a i'infinitif e 
t au participe passe).Sont exclus i 
es noms propres. les mots avec aPc 
strophe et trait d'union, 

les abréviations.

/TJ 
/YS

PRE

arretPGor la suite

APPUYEZ UNE TOUCHE >TE

BUT ^^1 PR I NT” Dans on I >NS

MOTE"

les
les chesigies. 

villes":
1830 PRINT" (fragments de mots)":PR /RH 
INTiPRINT" FRECISIONS":PRINT" Pou 
r qu'un mot soit valable il faut :" 
:FRINT" qu'il ait plus de deux 
lettres: que les lettres qui ie 
composent soient contiguës par le

5 cotes ou par les angles; gue le m 
ot
1840 PRINT"Puisse etre correctement /RU 
"::F'RINT" epele dans l'ordre ortho 
graphique des lettres; que dans le 
mot la lettre d'un meme de ne soi

21



PRELIMINAIRES"

24Û seconde), n

t pa-s utilisée deux Fois. ":PRIN! :PR 
INT"
1850 PRINT" Chaque .joueur est muni >GX 
de papier et d un crayon. Sélect­

ionnez ie nombre de joueur Í3 max 
imum). la position des lettres (dr 
Dite ou dans tous les sens), ie tem 
PS de .jeu (si 0
ombre de point et nombre de coup 

pour";
1860 PRINT" une partie.":CALL 4BB1S >FF 
:PRINT:PRINT" LE JEU":PRINT" Quan 
d tous les joueurs sont prêt, appuy­
ez une touche, les joueurs examinen 
t les lettres des des et notent rap 
idement les mots qu'ils ont repere.

1870 PRINT" Quand ie temps est ecou >YD 
le, iis s'arrêtent décrire et lis 
comptent les points.":PRINT:PRINT"

LES POINTS":PRINT" Trois Pormuies 
sont possibles,":PRINT:PRINT" Pre 

miere tcrmule: A la tin de la man 
che. chaque "
1880 PRINT".ioueur annonce ses mots >EZ 
et apres";

1890 PRINT" controle il marque les 
points suivants:“:PRINT"
ut mot correct de 3 et 4 lettres ..

Four t

yn
Pour to

............. 1 point": PRINT” 
out mot correct de 5 lettres 
.............. 2 points"

Pour tout mot corree >RG
......................... 3 P

Pour tout mot corr
............. Zi
Pour tout mot co

r.

1900 PRINT" 
t de 6 lettres 
oints":PRINT" 
ect de 7 lettres . 
points":PRINT" 

rrect de 8 lettres 
11 points"
1910 PRINT" (Pour les mots commun a >DA 
tous les .joueurs le mot peut etre

raye)":CALL OBIB:PRINT:PRINT" Deu 
sierne tormuie: Ne comptent que les 
mots que chacun a ete seul a trouve

Il taut donc eliminer tous ie
s mots notes par au moins deux joue 
urs.
1920 PRINT" Ces mots";:PRINT" sont >CD 
rayes des listes en presence. Il m 

arque les points pour les mots res 
tants suivant le tableau ci-desus." 
: PRINT:CALL &BB1S
1930 PRINT" Troisième tormuie:(En >PT 
solitaire). Il s'agit de trouver le 

masimum de mots avec ou sans limit
ation de temps. C'est ainsi que n

OUS avons trouve 178 mots en com 
binant ie-s lettres du BOGGLE donne 
en présentât ion":PRINT 
1940 PRINT" 
peter deux fois la meme lettre pour 

Former un mot est interdit.":PRÏNT 
:FRINT" Supposons C R soient co 
ntigues: Vous n'avez pas 

de Former ie 
verbe R u e R qui utilise indumen 

t deux Foi
1950 PRINT" ie meme R":PRINT:FRIN’" >3K 

Meme si plusieurs mots, orthograph
les de Facon identique, ont une sig 
niFication absolument diFFerente, i 
i ne Faut en compter pu un seul a 1 
a marque."
1960 PRINT:PRINT” Far exemple: C R >J6 

U ivignoble) CRU iras cuit) C R
U íviFi CRU (choquant) ne rapport 
ent qu'un point, ce ne sont qu'une 
seul et unique combinaison de lettr 
e.":CALL îfBBlS 
1970 GOSUB 2070:WIND0W#i,17.40.5^

avons I

PRECISIONS":PRINT" Re >CY

soient 
ie droit 

E U

24 >CN

0" AND d$<>"N":a$=UPFER$iI

1980 PAPER#1,O:FEN#1,1:RESTORE 2010 >UU 
:a=0:F0R i=I TO 188 STEP 2:READ ai.
b$:PRINT#l.a$;TABil4);b$:a=a+l:IF a 
=10 THEN LOCATE 15,25:PRINT"Une tou 
che pour la suite";:CALL SíBBiS;LDCA . 
TE 15.25:PRINT SPC!24);:a=0
1990 NEXT:LOCATE 5.25:FRINT"VQulaz >AM 
vous revoir la liste o/'n";:a$="":WH 
ILE a$
NKEY$):WEND:IF a$=”0" THEN CLS#1:LO 
CATE 5,25:FRiNT SFCÍ30);;GOTO 1980 
2000 RETURN
2010 DATA abat,aboi.abot.aere.aerer >VD 
, ana, ane, anee,anet,ans,anus,are,are 
c,arete,arme.arme,armee,armer,armet 
,arman,arome,ars,arum,atome,----- .ba
i,ban,banat,bans,bar,bars,bas, bat, b 
ate,batee,bater,bati,baton,batons,b 
oa,boite,boitee.boiter,bon.bons.bot

>EF

2020 DATA céans,cens,cet.cetane.cet >FW 
one,cerat,cran,crane,crâner,cratere 
,c reat i on,c rsa t i ons,c ree,c reer.c ret 
,Crete,cru,crus,----- ,écran,écrans,e
crou.écrous,ec ru,ec rus,emou.smu,emu 
s,ere,etai,ete,----- ,ion,ions,ions,i
ota,ite,tea,item,----- ,meat,mee,menu

2030 DATA menus,mer,raere,merau,mero >JP 
us,meta,morne,mors,mou,mous,mur,mur 
e,mureê,murer,muret,murs,mus,----- ,n

abot,nabote,nee.net,nota.note,notes 
,noter.numero.nus, ,orme,orne.or 
ner,ote.otee.oter,ours,----- ,rabot.r
acote.rabotee.raboter.rat.rate,rate 
e,rater
2040 DATA ratio.ration.rations,rsa, ;YE 
recreation,recreations.recru,recrus 
.res,reer,remous,retenu,retenus.rum 
en,rus,----- .sabot,sabots.sabotse, sa
doter,sana.snob.sur,surate,sure.sur 
et,surets,----- ,tan,taon,taons,tare,
tarse, taro, tes, teres, tercer, tenu, te­
nus
2050 DATA tiare.toi.ton,tons.tonus. >Kv 
tonsure.tonsuree,tonsurer.----- ,une,
uns,uree,urne.usnee
2070 '* tracer boggie miniature * 
2090 RESTORE 2170:Ñ0DE 1:POR tl=0 T >DH 

0 10 STEP 2:READ iÎ:L0CATE lo^tl.Z:
CALL M020,êit:NEXT:F0R d>;=l TC 16: 
READ wi:READ senl:S0SUB i310:NEXT 
2100 GRAPHICS PEN
7,296:DRAW 215,296:DRAW 215,102:DRA 
W S7.102:DRAW S7,296:F0R i=S7 TO 21 
5 STEF 32:MOVE i,296:DRAW 1.1O2:NEX 
T:FOR 1=102 TO 296 STEP 48:MOVE 87. 
i:DRAW 215,i:NEXT
2110 PEN 1:INK 1.18:ddd=0:F0R y=l T /ER 
0 4:FOR x=i TO 4:ddd=ddd+l;LOCATE 5 
+ Í X*2 ). !y*3)+5:i $=CHR$ Í 230+ddd! : CAL 
L !(A020.@i$;NEXT x,y
2120 GRAPHICS PEN 3:INK 3,6:ddd=0:F /ZD 
OR y=270 TO 126 STEF -4S::FQR x=102

TO 198 STEP 32:ddd=ddd+l:IF sens id 
dd)=l THEN xl=x-14:x2=x+14:yl=y-22: 
y2=yl ELSE IF sens!ddd)=2 THEN xl=x 
-14:x2=x+14:yl=y+22:y2=y1
2130 IF sen5Íddd)=3 THEN wx:=l:xi=x >ZW 
-14:x2=xl:yl=y+22:y2=y-22 ELSE IF -s 
ens!ddd)=4 THEN wxz=l:;;l=x+14:x2=xi 
:vl=v+22:y2=y-22 ELSE wx:=0
2140 IF wx:=i THEN MOVE xl,yi:DRAW i-JV 

x2,y2:IF sen5Íddd)=3 THEN xl=xl 
2=xl ELSE IF sen5iddd)=4 THEN xi=xl 
+2:x2=xl
2150 MOVE xl,yl:DRAW x2,y2:IF sens! ;AT 
ddd)=l THEN MOVE 1,y 1+2:DRAW }y2,y2 
+2 ELSE IF sen5iddd)=2 THEN MOVE xl 
.yl-2:DRAW x2,y2-2
2160 NEXT:NEXT:RETURN >TR
2170 DATA B,D.G,6,L,E,18,1,5,1,20,4 >YA 
,9,1,3,1,5,3,1,1,15,1,13,1,18.2,14, 
1,2,3,15,2,21,1,19,3,1,1
2190 '* clear input ♦ >YE
2210 a$="!":WHILE a$<>"":a$=INKEY$: >QP

1 WEND:RETURN»

>YB

INK 2,26:PLOT 8 >VH

22



.U

3*
!>

^***t#í

30 ' ** c n Ä

40 ■'**

4* -presentâtion-

00 **

E

ENERGIX
B Un homme seul dans un 

labyrinthe avec une lampe 
torche à la main part à la

I recherche des piles 
nécessaires au bon 
fonctionnement de son 
ustensile lumineux.

>Lh

/LS

.r

'' *-**-**-í***###**-fr-ií-#-l(>**-*4##*'ÍK****+ >LG

60 ' D.O >LH
90 MODE 0 >CA 
lOO SYMBOL AFTER 240 >F'F 
110 SYMBOL 240.0.96.30.50.80.54.100 >CK 

i'i

r

1 135, i >HX

:4L.u 20Ó.Í70

30« X-ju«

:o: ■Hv

136.13 >KJ

;4.170.170,204.13 >HD

/

:06.i3 >HM

-9.203.1 •HL

220 FOR 
WR 0.200:NEXT 
230 FOR 
AWR 0.200:NEXT 
240 y=60:FDR x^ 
DRAWR 0, 
250 v=6i 
DRAWR 0.200:y=yrl:NEXT x 
260 FOR x=62 TO 155:PLOT 
AW 125.350:NEXT 
27'j FOR x=462 TO 
RAW 525.350:NEXT
250 PLOT 125.350:DRAW 130.250 :.WK
290 PLOT 525.350:DRAW 580.230 >WV
300 PLOT 30.60.0:DRAW 160.60:DRAW 1 >GV 
60.260
310 MOVE 160.60:DRAW ISO 
0.280
320 PLOT 480.60.0:DRAW 560.60:DRAW 
560.260 
330 MOVE 5ó¡ 
. 200
340 PLOT 80.60.0:DRAWR 0 
80.60:DRAWR 0.200
350 FOR y=80 TO 220:PLOT 134.y,l:DR >RG 
AWR 294.0:NEXT
360 PLOT 180,80.0:DRAWR

300 TO 360:PLOT x.Si

•SO TO ióOíF’LOT

4SÛ TQ 560

;oo! '
for'

.U i

Í:DFA

i : DF,

PLOT X

■ÜL

iN

U

I faut espérer que le héros n'a 
pas peur du noir car la qua­
lité des batteries n'est pas 
extraordinaire. Le mode

pas peur du 
lité des bat

d'emploi est contenu dans le listing. Le 
premier listing sera intitulé ENËRGIX, le 
second ENER-JEU.
premier listing 
second ENER-

---------

WDavid 
CAROFF

;=160 TO 18C 
'v+i:NExT K 
f560 TO 5S0:PL0T:■! íT

264

/EY

/th

DR >TG

PLOT !4.3:D /US

DPAw i3 /FN

>HX

óOíDRAW 5Sû.3û:DRHrtR û /FW

:00

íOO.O

.OT 4 >VN

Tu

J}

NEX !
<05 70 ! FLüT í

20 SYMBOL 241.0.110.138
S.106.0
130 SYMBOL 
0.174.0
140 SYMBOL 243.0
6.136.0
150 symbol 244.0
8.135.0
160 SYMBOL 245.0.235.136,136 
0.233.0
170 SYMBOL 246.0,237.141,1! 

0
180 SYMBOL 247.0,119.36.36
.0
190 INK 0,0:INK I.10:INK 2,9:INK 3.
3:INK 4.6,1:INK 5.24:INK 6,IS:INK 7 
,25:INK 8,26:INK 9,21:INK 10,1.0:SP 
EED INK 30

• 200 PAPER O:PEN 1
210 WINDOW #2.1,2

• :CLS#2

>DB

>LN
1

iO
>LE

j.14.25:PAPER #2.2 >HF

430 FOR 
RAWR 0,!
440 FOR 
RAWR 0.! 
450 FOR
RAWR 0.35:NEXT 
460 FOR 
RAWR 0.: 
47Û PLOT 300.5C 
360.160:DRAW
480 FOR x=300 TO 360 S' 
.60.0:DRAWR 0.80:NEXT 
490 PLOT 300.80,0:DRAW 
60.80:DRAW 310.0 
500 X1=204:FOR 
80.6:DRAW xl.O;
510 LOCATE 8.1!
"E"::FEN iO:FRINT 
''E"::FEN 10:PRINT "R 
"G";:PEN 10:PRINT "I 

X”::FEN 1:PAPER 0 
520 PLOT 
10.380:PLOT 80.310:PLOT 
T 300.371:PLOT 400,350: 
:PLQT 510.390:PLOT 600. 
.385:PLOT 110.360:PLOT 130.375:PLOT 
160.355

530 FOR X=0 TO 360 STEF 1 
SIN 590.360:DRAW SINÍX)*30.COS 
0.7:NEXT:ORIGIN 0.0

180 TO ISO ST

í=50S ' 
::NEXT

•ji

ti

«Ú

•¡1 l34:,^ÍGT X

Draw 36o,So:DRaW 
iOO. 160: DRAW 
’n

*1

.Ui Ä

r:

XJ 4 ! U •j'ûô:r'L 
¿:NEâT

.GT /NN
:i=xl-ri
FEN 4:PAPER 1:PRINT >WN

"N

2úú.5:FílíT

PEN 4: PF,INT
PEN 4;PRINT
PEN 4: PR I NT

DO:PLOT 
.290:PLO 

>00
2Ul

■LOT 48(
ZOO:PLOT Ci2i

>WY
>Qw370 FOR

AWR 0.50:NEXT
380 PLOT is:
390 FOR x=2<
.240:DRAWR 0.-40:NEXT
400 FOR x=240 TO 420:PLOT x.242.1:D >RH
RAWR 0,80:NEXT
410 FOR x=260 TO 285:PLOT
RAWR 0:35:NEXT
420 FOR x=315 TO 340:PLQT x.265.0:D >RU
RAWR 0,35:NEXT

¡2.240,
'02 TO 47-5 STEP

DR

DRAW 475.240 >XA 
j:PLOT X >ZW

265.0:0 ORA

DEE:QRI >wN 
i*3

4:DES:OR >F5
)♦

540 FOR X
IGIN 570,360:DRAW SlN(x)*20.CQS
20.0:NEXT
550 LOCATE 2.1:PEN 8:FRINT CHR$(240 >QZ 
) -tCHRÎ (241 ) +CHR» ( 242) +CHR$ ( 243 ) : LOC 
ATE 7,2:PEN 9:PRINT CHR$(244)-tCHR$( 
245)+CHR$(24ó)-tCHRtí247} 
560 RUN"!ENER.JEU" >NU
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A 270 SYMBOL V. 0.120.04.33, ',120.0 :;'CD 2.24: INK 20:BORDER 0:RARER 0

■ ************** >LA

.0
230 SYMBOL 104,0.68,63.124.68.68.0, 
0
29Ci SYMBOL 105.0,56.16.16.16.56.0.0

:m

10 ' *#**++#**» 
♦ 
20 ' *» 
* 
30 ' *♦ 
* 
40 ' ** 
f 
50 ' #* 
* 

* 
6(j ♦*
* 
7u ' 
♦ 
SO ■■ »* 
* 
90 ' *♦ 
* 
100 '** 
*
110 '*♦#♦****»♦»»**♦+♦#+***♦*♦*«*** >RC 
♦
120 ' >RD
130 '«♦*«»**♦*♦**♦♦♦♦***♦#♦**♦♦*♦*♦ >RE 
* 
140 ’♦* 
♦
150 '♦♦♦♦♦♦f*»#*«****»*****»***#«*» >RS 
♦
160 CLEAR 
170 tabl=

* >LB

ENERGIX

-David CAROFF-

■juillet 1987

CPC 464-664-0123

INITIALISATION

♦ LC

» >LD

♦ >LE

* >LF

*

*

*

•b

■LH

■LJ

* >RB

* >RF

300 SYMBOL 106,0.28,8.3.8, 
310 SYMBOL 108.0.64.64,64.64. 
0
320 SYMBOL 109.0,40,84,84,84.84.0.0 :>ET

1 '0.0.0
24.0,

/'¿J

>BB

590 READ a.o.pn.i,c:IF a=-l THEN 60 :>R0 
0 ELSE LOCATE a.o:PEN Pn:PRINT STRI 
NG$ii.c):GOTO 590
600 EVERY 50.1 GOSUB 1170
610 PEN 3: LOCATE 3,S:PRINT’'E’':L0CAT 
E 3.10:PRINT"N'':L0CATE 3.12:PRINT"E 
":LOCATE 3,14:PRINT"R":L0CATE 3.16: 
PRINT"G":LOCATE 
E
5,-107,1:DRAWR 0.-220:DRAWR 30.0:DR
AWR 0,220:DRAWR -30,0
620 LOCATE 9,25:PEN 2:PRINT CHR$íi6 :>UE 
4)::PEN 3:PRINT’' d,carotf 
OCATE
OVE 0,
:DRAWR -639,0:DRAW 0,399
630 PLOT 108,-14,1:DRAWR 170,0:DRAW >HF 
R 0.-20:DRAWR -170.0:DRAWR 0 
T 334,-14:DRAWR 180,0:DRAWR O.-2O;D 
RAWR -180.0:DRAWR 0,20 
640 LOCATE 8,
iies=::> ##";p:PEN 1:IF p=í8 THEN 174 
0 ELSE 690
650 SOUND 1,478.1,4,0,0.10: PEN 1:LQ :;XC 
CATE x,y:PRINT CHR${249):PEN 2:RETU
RN
660 '**#*«♦**♦♦#♦♦#***#♦♦#♦♦♦*»»*♦#

18:PRINT"I":LOCAT 
:0:PRINT"X”:0RIGIN 0,400:3107 2

>RH
>wK

330 SYMBOL 110.0.100.84.76.63,68.0, >BD 
0
340 SYMBOL 111.0.124.63.68.63.124,0 >CR 
.0
350 SYMBOL 112.0.124.68.124,64.64.0 >CK 
.0
360 SYMBOL 113.0,124.63,124,4.4,0,0 >AH

124,64.124.4 Î4.0 >CC

370 SYMBOL 114,0.124.68,120.68.68.0 >CU 
'0
380 SYMBOL 115,
^0
390 SYMBOL 116,0,124,16.16.16,16,0. >BW 
0
400 SYMBOL 117,0,68.68.68,68.
0
410 SYMBOL 118,0,68.68.68.40,16.0,0 >BU

:4.o >CK

420 SYMBOL 119,0.84,34,84,84.40 >YA
430 SYMBOL 120,0,68,40,16,40.68,0.0 >BC

u :PEN 2:L
PRINT " juillet 1987":M 

DRAWR 639,0,3:DRAWR Û.-399
9'

j:PLO

PEN 3:PRINT USING "p >FB

670 '♦* BOUCLE PRINCIPALE

TiTC

*« >TD

680 '#♦♦♦♦«*♦»***«*♦♦#**♦*♦♦*♦*♦*** >7E
440 SYMBOL 121.0.68.40,16,
450 SYMBOL 122.0,124.8,16, 
0
460 SYMBOL 251.28,28.72.62,9,20,36. >DH
68
470 SYMBOL 250,56,56,18.124.144,40. >FV 
36,34
480 SYMBOL 253,255,1 
,255,255
490 RESTORE >HH
500 GOTO 1200 >EF
510 ’*«♦#****♦♦*♦*»****♦♦♦♦*#**#**♦ >RG

64
124,0, >BN

>XQ
690 ORIGIN 0.400:j=JOY(O) >UG
700 IF jOl THEN 720 ELSE c=TEST((x >YA 
♦16)-S,-((y-l)*10-8)):IF c=2 THEN G 
QSUB 650 ELSE IF c=l OR c=3 OR c=0 
THEN FOR t=i TO 80:NEXT:LOCATE x,y: 
PRINT " ":y=y-l:LOCATE x,y:PEN 1:PR 
INT CHR$!249):PEN 2:IF sorpl THEN S 
OUND 4,14:
710 IF c=i THEN p=p+1:G0TQ 640
720 IF ,j

>KB
>YE

.24 >DG
--- --tsl?45:son=i:pl=l 
Í80 MODE 1:INK O,O:INK 1,6:INK 
:INK 3,50:BORDER 0; PAPER 0 
190 ENV'131,-1.25:ENT 1.9,49,5,9,- >EB 

10,15
200 SYMBOL AFTER 97 :;NL
210 ¿YMBQL 97,0,124,68.124.68,68,0, :>CJ

0
220 SYMBOL 98,0,112,72,112,72,112,0 >CA 
.0
230 SYMBOL 99,0,60,64,64,64,60,0,0 >AJ 
240 SYMBOL 100,0.112,72,72,72,112.0 >CQ 
.0
250 SYMBOL 101.0,124.64,124,64,124, >DJ 
0,0
260 SYMBOL 102,0,124,64,112,64,64,0 >CB 
,0

i

520 '*♦

■ncc net \ rp

DESSIN TABLEAUX ** >RH

530 '*♦#**♦*♦*♦»****♦»#♦****♦#♦»♦♦# >RJ

540 nr=INT(RND*12)+2
550 IF tabi>2 
0
560 IF tabl=l THEN RESTORE 820 >XG
570 IF tabl=2 THEN RESTORE 980 >YH
580 ORI-GIN 0,400:p=0:5c=0:x=B:y=14 >LM

>PN
THEN tabl=l:tsl=tsl-l >EW

:ts=t51:M0DE 1:INK 0,0;INK 1,6:INK

5
>XP

THEN 740 ELSE c=TESTi(x :.>DE 
*16)-S,-(((y+l)*16)-8)):IF c=2 THEN 

GOSUB 650 ELSE IF c=3 OR c=0 OR c=
1 THEN FOR t=l TO 80:NEXT:LOCATE x. 
y:PRINT " ".■y=y+l:LOCATE x,y:PEN 1: 
PRINT CHR$(249):PEN 2:IF 5on=l THEN 

SOUND 4,142,3,5
730 IF c=l THEN p=p+1:G0T0 640 (¡ XR
740 IF .j<>4 THEN 760 ELSE c=TE5T(ix :>TB 
-l)*16-8,-iy*16)+8):IF c=2 THEN GOS 
UB 650 ELSE IF c=3 OR c=0 OR c=l TH 
EN FOR t=l TO 80:NEXT:LOCATE x,y:PR 
INT " ":x=x-l:LOCATE x,y:PEN 1:PRIN

♦ T CHR$(251):PEN 2:IF 5on=l THEN SOU

24



ND 4.142.3.5
750 IF c=l THEN p=r+1:G0TQ 640
760 IF .103 THEN 730 ELSE c=TE5Ti!x ?TE 
+i)*16-5.-':y+16)tBí:IF ¡:=2 THEN 60S 
UB 650 ELSE IF c=3 OR l=0 OR c=l TH 
EN FOR t=l TO 80:NEXT:LOCATE !;.y:PR 
INT " ":x=x+l:LOCATE ï:.y:FEN 1:PRIN 
T CHR$i250i:PEN 2:IF son=l THEN SOU 
ND 4.142,3.5
770 IF c=l THEN p=p+1:60T0 640

>Xü
3.3.1.144
870 DATA 11.13,2.4.253,15,13.3.1,14 >Cv
4.16.13.2.1,253.17.13.1.1.252.16.13
,2,1.253.23.13.2.1,253.24,13.1,1.25
2.25,13,2.1.253,26.13.3,1.144,27.13 
,2.4.253,31,13,3.1,144,32.13.
3,33.13,3,1,144.34.13,2,1.253.7.14.
2,1,253.8.14.3.3.144,11.14.2.1.253

14,144.26,20,2.i.253.

>XiiJ
780 SOTO 690 >AG
790 'i***************************** >TG

300 '** DATAS TABLEAUX ** >RJ

SíO '♦♦♦***»*t#**i^****#*»»**#****»* >RK

820 DATA 7.5.2.28.253,7.6,2.1.253,8 >YC 
.6.1.1.252.9.6,3.24,144.33.6.1,1.25 
2.34.6.2,1.253.7.7.2,1,253.6.7.3.1.
144.9.7.2,4.253.13.7.3.1,144.14.7,2 
.4.253.18,7.1.1.252,19.7.2.4.253.23 
.7.1.1,252,24,7.2.4.253,28,7.3.1,14 
4,29,7,2.4,253.33,7.3.1.144,34,7.2, 
1.253
830 DATA 7.6.2,1.253.8.3.3.1.144.9. >YF 
8.2.1.253,10,6,3.22,144,32.8,2.1.25 
3,33,8.3,1,144.34.3,2.1.253,7,9.2,1 
,253.8.9.3.1,144,9.9,2.1,253.10,9.3 
.1,144.11,9,2,4,253,15,9,3.1;144.16 
.9,2,4,253.20,9.3.2,144,22,9,2.4,25 
3.26,9.3,1,144,27,9,2,4,253.31.9.3, 
1.144
840 DATA 32,9.2,1,253,33.9.5.1,144. >NA 
34.9.2.1.253.7,10.2,1,253,8,10,3,4. 
144,12,10,1,1.252,13.10,3.1.144.14.
10,2.1.
253.17.10.3,3,144,25.10.2,1,253,26. 
10.3.1.144.27,10.2.1.253,28,10,3.1, 
144,29,10,1,1,252.30.10,3.4.144.34.
10.2,1.253
850 DATA 7,11.2,1,253,3,11.3,1.144. >ZB 
9.11,2,1.253,10.11.3,1,144.11,11,2, 
2,253.13.11,3,1,144,14,11.2,1.253.1 
5.11.3.1,144,16,11,2,1,253.17.11,3,
1,144,IB,11,2,6,253,24,11,3,1.144.2 
5,11,2,1,253,26,11,3,1,144,27,11,2,  
1,253,26.11,3,1,144,29,11,2,2,253

680 DATA 12,14.1,1,252.13.14.3.3.14 >ZY
4.16.14.2,1.253.17,14,3.1,144.13.14 
.2.1.
4.25,14,2,1.253,26.14.3.3.144.29.14 
,1.1.252,30,14.2.1.253.31,14,3,3.14
4,34,14.2.1,253,7,15.2.1.253,8.15.3 
,1,144,9,15.2,1.253.10.15,
890 DATA 11,15.2,1.253,12.15.3,1,14 >JL
4,13,15.2.1,253,14.15.3.1.144,15.15

2.253,17,15,3,1.144.16,15.2.1,25
3,23,15,2.1,253,24,15, 
,2,2,253,27,15,3,1.144,26,15,2,1,25
3,29,15,3.1,144,30,15,2,1,253,31,15 
,3.1.144.32.15,2.1,253.33,15,3.1,14

3.23.14.2,1.253,24,14.3.1.14 
,2,1.253,26,14.3.

1.144

*

1,144,25,15

1.253.7,10.2,1,253,8,10,? ?

253,15,10.3,1.144,16.10,2.1,

253,10.11

360 DATA 31,11,3,1,144,32,11,2,1,25 >KF 
3,33,11,3,1,144,34,11,2,1,253,7,12, 
2,1,253,8,12,3,1,144,9,12,2,1,253,1 
0,12,3,8,144.IS,12,2,1,253,23.12.2, 
1,253,24,12,3,8,144,32,12.2,1,253,3 
3,12,3,1,144,34,12,2,1,253,7,13,2.1

■ ,253,8,13,3,1.144,9,13,2,1,253,10,1 . '1 ‘

4
900 DATA 34.15.2.1,253.7.16.2,1,253 >AQ 
,8.16.3.1,144,9,16,2,1,253,10,16,3, 
1,144.11.16,2,1,253,12.16.3,1.144.1 
3.10,2,1,253,14.16.3,4,144.18,16.2.
6,253,24.16,3,4,144,26,16,2,1.253,2 
9.16,3,1,144.30,16.2,1,253.31,16.3, 
1.144.32,16,2.1,253.33,16,3,1,144 
910 DATA 34,16.2,1,253.7,17,2,1,253 >AL 
,6,17,3,1,144,9,17,2,1.253,10.17.3, 
3.144,13,17,2,1,253.14,17,3,1,144,1 
5,17.2,1.253,16,17.3.1.144,17.17,2, 
1,253,18,17.3,2,144,20,17.2,2.253,2 
2,17,3,2.144,24,17,2,1.253,25,17,3, 
1,144,26.17,2,1,253,27.17,3.1.144
920 DATA 28.17,2,1.253,29,17.3.3,14 >DQ 
4.32,17,2,1,253,33,17.3;1,144,34,17 
,2,1,253,7.18,2.1,253,8,18,3.3,144, 
11,18,2,3,253.14,18,3,1,144,15.16,2 
,1,253,16.18,1,1,252,17,16,3,8,144, 
25,18,1,1,252,26,18,2,1,253.27,18,3 
,1,144,23,18,2,3,253,31,18,3,3,144 
930 DATA 34,18.2,1,253.7,19,2,1,253 >AM 
.8,19,3,1,144,9,19,2,1,253,10,19,3, 
1,144,11,19,2,1,253,12,19,1,1,252,1  
3,19,3,2,144,15,19.2,4,253,19,19,3, 
1,144,20,19,2,2,253,22,19,3,1,144,2 
3,19,2,4,253,27,19,3,2,144,29,19,1, 
1,252,30,19,2,1,253,31,19,3,1,144 
940 DATA 32,19,2,1,253,33,19,3,1,14 >CT 
4,34,19,2,1,253,7,20,2,1,253,8,20,3 
,1,144,9,20,2,1,253,10,20,3,1,144,1 
1,20,2,1,253,12,20,3,1,144,13,20,2,

1.253.14.20
29.20.3,1.144.30.20.2.1,253.31,20.3 
.1.144.32.20,2.1.253.33.20.3.1,144

,8,21

1.144.18.21,2.
1.144.20.21,2.2.253.2

950 DATA 34,20,2.1,253,7.21,2.1.253 >ZE
1.144.9.21.2,1.253,10.21,3.

1,144.11.21.2.1,253.12.21.3.1,144.1
3,21,2,4,253.17.21
•1,253,19,21
2.21,3,1.144,23.21.2,1,253.24.21.3.
1.144.25.21.2,4.253.29,21,3.1,144
960 DATA 30,21.2
4,32.21.2.1.253.:
,i,1,25ó,7.24.z.i.ijj.B.ii.1,i.iwi, 
9,22,3,9,144.18.22.2,1,253.19,22,1.
1.252,20.22.3,2.144.22.22,1.1,252.2
3.22,2,1,253.24.22.3.9,144,33.22,1.
1,252.34,22,2,1.253.7.23.2.26.253
97(j DATA -1,0,0,0.0
960 DATA 7,5,2,28,

,1.253,31,21.3.1.14 >ZK
33.21.3,1.144.34.21
1.

3,1.144.30,7.2,

>LN
253,7,6.2.1.253.6 >YP 

,6,1,1,252,9.6,3.24,144.33.6.1,1.25 
2.34.6.2,1.253,7,7.2.1,253.8,7,3.1, 
144.9,7,2,1.253.10,7,3,1,144,11,7.2 
,1,253.12,7.3.1,144.13.7.2,4.253.17 
,7,3.1,144.16,7,2,6,253,24.7,3,1.14 
4,25.7,2,4,253.29,7, 
1,253
990 DATA 31.7.3,1,144,32.7,2,1.253. >ET 
33.7.3.1.144,34,7.2,1,253.7,6.2.1,2 
53,8,8,3,1.144,9,8.2,1,253,10,8,3,1 
.144,11.6,2.1,253,12,6,3,4,144.16.8 
,2.1.253.17,8,3,1,144.18,8,2.1.253.
19.3.3,4,144.23,3,2.1,253.24.8,3.1, 
144.25,6,2,1,253,26,8.3.4.144,30,6.
2.1,253 .
1000 DATA 31.6,3,1,144,32,8,2.1,253 >HP 
,33,8,3,1.144;34,3,2,1,253,7,9.2,1, 
253,8,9,3,1,144,9,9,2.1,253,10,9,3.
1,144,11,9,2,4,253,15,9,3,1,144,16, 
9,2.1.253.17,9,3,2,144,19.9,1,1,252 
, 20,9.2,2,253,22,9,1,1,252,23,9,3,2 
,144,25,9,2,1,253,26,9,3,1,144,27,9 
,2,4,253
1010 DATA 31,9,3,1,144.32,9,2,1,253 >KH 
,33,9,3,1,144,34,9,2,1,253^7,10,2,1 
,253,8,10,3,1.144,9,10,2,1,253,10.1 
0,3,3.144,13,10,1,1,252,14,10,2,1.2 
53,15,10,3,1,144,16,10,2,2,253,18.1 
0,3,1,144,19.10,2,4,253,23,10,3,1,1
44.24,10,2,2,253,26,10,3,1,144.27,1 
0,2,1,253
1020 DATA 28,10,1,1,252,29,10,3,3,1 >CQ 
44,32,10,2,1,253,33,10,3,i,Í44,34í1 
0,2,1,253,7,11,2,1,253,8, n,3,1,144 
,9,11,2,4,253,13,11,3,1,144,14,11,2

1

” ,1,253,15,11,3,4,144,19,11,2,1,253,

25



28.11
1030 DATA

1 253
♦ A 1280 LOCATE4,144.2 

11.2,.
,34,11
1,144.1 

144.14.12,2.

3,11.3.
1.144.1

1.144

./,ii,.

4.253

1

11 
2,1.253,8, 
11.12,3,3

144,19,
12,3.1,144.24 

.28.12,3.3.144 
3,2,144,34.12 
1040 DATA 8,1 
,13,13 
7.1.7'!:

0- 1
1

I 1 1

1 I 0 
.18.1

1

3,1,144,9.
5,144,13,13,1,1

¡¿5;

1 5,144,29.13
1.25

1 
4,253. 
'. 14,2,

4.2:
:2,i:

, i Ji 
4.25:3 >NT

5

253.10,14
4.253.18.14

1

1

a
1.144.19

14

- ]144.34.18.2,1.2;
144,9.19.2

3,1,144,13.19.2,1
.1.144,15,19.2,1.253,16,19
17,19.2,1,253.18,19,3,1.144,19.19,2
.4.253,23.19.3,1.144.24,19,2,1.253

,3,1,144,26.19.2.1,2 >FN 
.144,28,19, 

25: 
¡0,;

;j0

i a.19 t

1 14.19.3 
,1,144.

.N
:PEN 1;PRINT " son " 

16:PEN

PRINT II
¿V

253,18,19, 
1?,

1110 DATA 2;
53,27,19,3.

1,144,30,19,1 
2.1.253.
3,20,2.1,253.14

16,1

9 
44,34.19, 
3.5,144,1 
.15,20,:

1447

i
1

■nr? ¿.JO,
19.: 1"!

8.20. 
),3.i.l44

70
20.1,1

I if*»

1120 DATA 25.20 
5.
0

1290 LOCATE i3.16:PEN 3:PRINT "4' 
:PEN 1:PRINT ” niveau de dit-F"

j'O a$=INKEY$:a=VALi:a$) : IF a ■il ! 
a>4 THEN 1300
1310 PRINT CHR$(7!;

20 IF a$="l" THEN INK £ 
:INK 
:60T0 520

30 IF a$="2
40 IF ai="3 

24:INPUT "SON 
" OR r$="o" THEN son=l:B0T0 
SE son=0:G0TQ 1220
1350 IF a$="4" THEN 1750 >PU
1360 '********»*»***«*#****♦♦♦*#♦*# >YC

>RF

1

i

1

OR NK

•NX
INK 

;4: INK 3.20:BORDER 0:PAPER

Il'Ji!

II

! ■HL

THEN 
THEN PEN 3:LOCATE 3, 
;>(0/N):":r$:IF r$=''O

■Vi! >PP
>YF

4 Ï

nen

.144,28.20,, 
5.144,34,20.2.1.253

1.144,9,21,2,
21.2 4 25:

4,25
:3,21

1130 DATA 7, 
.Q,

‘0, 1

1

Í

Î0.2,1.
29
1 ’

Í >C2 220
THEN 1750iJ-j.

:1,2, 
:.14 
3.4.144.

1 >CF
1

1.144,34.14,2.1.2 
1,144,9.15,2

1,144,11,15, 
7,15.: 
1,253

14

3,1.144,34,1 
8.14,3,1,144.9.14 
.144.14,14 
.14.2,1,25 
1050 DATA :
44.24.14.2,4,253,28,14.3,4.144, 
4,2,1,2
53.7.15,2,1,253.8,15 
,1,253,10,r 
13,15.3,4,144 
.1,144.19, 
l(j6u DATA 
53

14

1

1

253.
8.15.3

15.2,1,253

:j 15,:
144

15, 
4.144,29.15

1,144.24, i •OR

3.3,21 
.1.144
¡3.21
5.25:

¿J.

nc;? 1

15 19.21
144.28
21,2.1.

1 ) '*♦ INSTRUCTIONS ♦> U'

1

44,34
3.1.144.9,16
11.16. 
.1,144,14.16,
1070 BATA 17,16,2
44.19,
6.
44,26.16,
6.:
44
6.:

1 A

32,15,2,1,2;
,1,253,7,16

1,253.
¡53,12,16,1.1.252,1:

16,16.3.
53.18,16, 

^1.25:
15,16, 
.1,252

i.i

i

IP

1.:
16

.J:

1,1
1.1

8,16.
1,144.
3,16,3
1,144

1.1 :>GF!

1,144,24,16,
253,28,1

1,253,31,16, 
16,3

i ne? □

1.144.30,16,
2,16,2,1,25:
1.253,7,17,:

I

1

1

1

1

1,144,34,1
17,3,1,144

1080 DATA 9.17
4 17 
,2,3,253,16,17 
3.18,17,3 
,2,1,253, 
3,25,17.3
,3,1.144.30,17

1

1,253,10,17,3,1.14 >KD
1,253,12,17,3,1.144,13.17

1.25 
n 17

17,

1,144,17,17
1.144,19,17,:
3,17
1,144,26,17.:

1,253,

1.144,24.17, 
3, y5- 
1 P

M
7^,17

4
1090 DATA 32,17,2,1,253,33,17.
44,34,1
3,3,144,11,18,2,1,253,12,18,

1,253,7,18,

‘7.21
1.144.34
2.1,253.3.22.1.1,252 >WL

,10,144,19,22,1
■52,1.1

1

0^:7 1 :go '♦♦#»*♦#*»*♦**»♦#♦♦♦»**##**♦*♦ >YE

1 '7^'? :O

4.33.2
2.28,1
1140 'i***************************
115i! ** AFFICHAGE TEMPS **

1,0,0,0,0

AFFICHAGE TEMPS
>XJ
>XK

1160 '**«*****»#****«*#**#****#***
1170 t5=ts-l:LOCATE 21
T USING "temps:
HEN GOTO 1690 ELSE IF P=nr THEN INK
2,0 ELSE IF p=nr+4 THEN INK 2.24

1180 RETURN
1190 '***************************** >YD

YA
PRIN >XD

###'':t5::IF ts=0 T
PEN

1390 MODE 1:INK 
INK 3.15:FEN 1:PAPER

:CL3
1400 PEN 3:PRINT: PRINT'' vous 
voila bien embarrasse.":GOSUB 1670 
1410 PEN 1:PRINT:PRINT" 
prisonnier dans un vieux 
70
1420 PRINT:PRINT" 
re hante :
1430 PRINT:PRINT”
clair,vous dispose: ":GD3UB 1670

fl 10:INK
1

,26:INK 2
BORDER 10

vous etes 
":GOSUB 16

chateau ipeut-et 
GOSUB 1670

•w,

■DK

>ND

■RY

pour y voir pIu; >HT

ru

1200 '** MENU »* >!(F

1440 PRINT:PRINT"
hargent votre lampe":GOSUB 16: 
1450 PRINT:PRINT
2 les Vite !GOSUB 1670

mais par malheur :’EB

de piles qui rec >EQ

de poche.ramasse >UM

i 10 '■iw**#*«****##**'»******#»***#* >:<G

PEN 3:PRINT "E N

>BR

1460 PRINT:PRINT”
lune d entre el les":GOSUB 1670

1470 PRINT:PRINT" est mauvaise:I'o >FC 
bscurite ne se tait ":60SUB 1670 
14S0.PRINT:PRINT" pas attendre:vou 
5 devez en ramasser ":GOSUB 1670 
1490 PRINT:PRINT" plusieurs avant 
le retour tant at-":GOSUB 1670 
1500 PRINT:PRINT" 
ere.":GOSUB 1670
1510 PRINT:PEN 0:PRINT " 

■ÍBARRE ESPACE) ": GOSUB 1670
1520 WHILE INKEYÎO" ":WEND >WV 
1530 CLS:INK 3,16 YLY
1540 PEN 1:PRINT:PRINT" vous devez >HN 
avoir pris toutes les":GOSUB 1670

piles avant la F >EZ

•GX

>CG

GJ tendu de la lumi >DF

1220 CLS:FEN 2:PAPER 0:LOCATE 11
PRINT STRING» <20, *■#")
1230 FOR v=5 TO 18:LOCATE ll.v:PRIN >PK
T LOCATE 31,v:PRINT "#”:NEXT
1240 LOCATE 11.18: PRINT STRING» Í20, :>ZC

LOCATE 14
E R G I X'':LOCATE 14,23:PEN 1:PRINT 
STRING?(1

1250 PEN 3:L0CATE 14.3:PRINT"MENU P :>RC 
RINCIPAL":PEN 1:LOCATE 14,4:PRINT S 
TRING?(14,"-")
1260 LOCATE 13,7:PEN
PEN 1:PRINT " jouer
1270 LOCATE 13,10:PEN 3:PRINT "2-"; >PJ 

!!

1,253,8,18,
1,144 

144,17,18,,13,18,2,1,253,14,18,3
2,1,253,18,18,3,1,144,19,18,2,1,253 
,22,18,2,1,253,23,18,3,1,144,24,18, 
2,1,253,25,18,3,3,144,28,18,2,1

7

II
I

I!

■KD

PRINT "1-" >BN

1100 DATA 29,18,3,1,144,30,18,‘2,1,2 >DHt :F'EN 1:PRINT " instructions

16

i;1550 PRINT:PRINT^

11 ":WEND
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B D U C A T

*

»**

LATIN bbi;
t

t

*'L; FivIîIüNs lATÎN iEEt ANNE ?LB

♦

♦ MIROUX SEBASTIEN

/LE

>lD

Ce didactitiel est adressé à 
tous les élèves qui ont 
choisi la difficile option 
qu'est le latin. Ainsi, ils 
pourront améliorer leurs 
résultats facilement.

Fait entièrement en BASIC, ce logiciel 
reste néanmoins rapide.

N.B. : Pour les conjugaisons, il est utile 
de noter quelques précisions :

■Í

Üi/ i?SS

>\£

>LF

+*»»f+*****>#>*#'i**#*i!'**#>f+** >LË

et éducatif se compose de 
trois parties :

- les déclinaisons.
- les verbes,
- l'ordre des mots dans une phrase.

Sébashen MIROUX

10.-1,4.1.-1.4

70 ■ 
*+* 
50 ENV 1.1.11
TO SYMBOL AFTER 125 
100 SYMBOL 154,0.0,0.255.0,0.0.0 
no INK 0.13:B0RDER 13: INK 1.0: INK 

7:INK 3,IP:PAPER O:MODE 1 
'0 CLEAR: DIM iiiat$iS4):i 
iO ON BREAK GQSUB 1290 

140 MODE 1:WINDOW#!
0.0.1; WINDOW#:
1L.2S.24.l4: DRAW 639.0:DRAW
:DRAW 0,39'

iO LOCATE 
REVISION!

1

13
ZH. ii

:M ti(84i

# e

'9; DRAW 0,

E N E R G
(suite et fin)

I X BlíRDER k

MODE 0:

in du refacurs.sinon”:GOSUB 1670
la partie se ter >FC

FAFEF 
1690 MODE O:P£N 3:i 
"PERDU ...”:SOUND 4.145,2 
n

ri

û:GOTO 1220 
.OCATE 8. ö:PRINT

.0,1,1.1

;, 24; PLOT 
NIND0NÍÍ3,

:PEN 1:F'RINT’'LATIN 4 
.OCATE 12.

I

>VD
>NR
>YD
TEC

>AM
>00
>GÜ

■g

PEN 2:PRIN>

1560 PRINT:PRINT" 
mine.":GOSUB 1670 
1570 FEN 0:PRINT:PRINT” 
UELOUES CONSEILS ":GQSUB 1670
1580 FEN 3:PRINT SPACE*ill)-tSTRINGÎ >YT 
117,”-”):GQSUB 1670 
1590 PEN 3:PRINT:PRINT
bleus vous aideront":GOSUB 1670

1600 PRINT:PRINT” 
ez dans I'obscurité.":GQSUB 1670 
1610 PRINT:PRINT"
as tous,sinon,.,":GOSUB 1670
1620 PEN 0:PRINT:PRINT TAB 110),"A V >RC 
03 JOYSTICKS":PRINT:GQSUB 1670
1630 PRINT:PRINT TABÍ10), "BONNE CHA >AF
NCE GOSUB 1670 
1640 PEN 
!!

0 >Kbj

les Points /EF

lorsque vous ser >3H

ne les ettaees p /Xv

PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
KBARRE ESPACE?”

1650 WHILE INKEYÍ
1660 GOTO 1680
1670 SOUND 4,50,5,15:RETURN 

■ 1680 INK 0,0:INK 1,6:INK 2,1

"iWEND

>Ll

>WZ
>NF
>NT

1700 IF Pl=l THEN cla$=''er" ELSE ci /LZ 
â$="eiiie”
1710 PEN 7:L0CATE 3. 11:FRINT^'AU":pí >XF 
:clâ$;'' TABLEAU'^
1720 LOCATE 2.20:INK 2.13:FEN 
NT "Autre partie i0/N>“:rEN 3 
1730 a$=INKE¥$:IF aî="D" CR a$="0" 
THEN léO ELSE IF aî="R'' OR al=“N" T 
HEN MODE 1: END:ELSE 1730
1740 tabi=tabi+l:PÍ=PÍ-rl:INK 2,26,0 >0F 
: SPEED INK IS,IS:PEN 0:PRINT REMAIN 
ÍÍ5::M0DE 0:INK 1.22:PEN ItLOCATE 6 
,12:PRINT"BRAV0 /'I'jPEN 2;PRINT:R 
RINT:F'RINT attendee un peu":FRIN 
T:PRINT" pour continuer..,‘':F0R ;;= 
0 TO 3000:NEXT:GOTO 540 
1750 CLS;LOCATE 12,3:PEN
IvEAU DE DIFFICULTE'':LOCATE 12,4:PE 
N 1:PRINT STRING*(20,"-")
1760 PEN 3:L0CATE 12,6:PRINT STRING >GH 
ÍÍ2O,'':"):LOCATE 12,18:PRíN7 STRING

FRI >FG

/VN

PRINT "N >HW

24:INK 3 >Jtt T $(20,";")

FOR 5=6 TO 13:LOCATE !2.5:PR!N 
"¡LOCATE 32.s:PRINT '■:":NEXT 

1780 LOCATE 14.8:PEN 1:PRINT "1-":: 
PEN 2:PRINT ” -facile" 
1790 LOCATE !4.10:PEN 1:PR!NT ”2-”: >BQ 
:PEN 2:PRINT " moyen" 
1300 LOCATE 14.12:PEN 1;PRINT ” 
;P£N 2:PRINT " difficile“ 
1810 LOCATE 14.14:FEN 1:PRINT "4-": /RR 
:PEN 2:PRINT " tres difficile” 
1320 LOCATE 14,16:FEN 1;PRINT "5-"; >PN 
:FEN 2:PRINT " impassible..." 
1330 aí=INKEYÍ:IF ai 
2" AND a* 
"5" THEN 1830 
1840 PRINT CHR$!7); >NF
1350 IF ai="l'' THEN t51=60:GOTO 122 >BV 
0 
1360 IF a$="2" THEN tsl=45:G0T0 122 >&A 
0 
1870 IF a*="3" THEN tsl=40:G0T0 122 >BX 
0 
1380 IF a$="4" THEN t51=35:G0T0 122 >BD 
A 
1890 IF at=''5"'THEN t51=20:G0T0 122 >BZ

I c U 13:LOCATE 
2.s:PRINT "

3" AND e$

1 b: PN

>CE

J ./Hÿ

0«

1" AND.âîC 
"4" AND a$-

>A¥
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GEN SING DE ROSA,L

"I DE >CU 
PRINT''2

T STRIN6$íl3.CHR$íl54S) 
1Ó0 LOCATE 19.4: PEN 1:PRINT"MENU'’:P >3G 
EN 2:L0CATE 19.5:PRINT STRINGÍ(4,CH 
R$(154)5 
170 PEN 1:LOCATE 10,10:FRINT 
CLINAISONS.":LOCATE 10,
ODRE DES MOTS.":LOCATE 10.1à:PRINT" 
3 CONJUGAISONS.":LOCATE lô,19:PRIN 
T"4 RETOUR AU LISTING. "
180 LOCATE 12.24:PEN 3:PRINT"QUEL E >XJ 
ST TON CHOIX ■? " 
190 i$=INKEY$:IF i$=" 
EN 190 ELSE i=VAL!i$)
200 IF i>4 OR i<l THEN 190 >RE
210 ON i GOTO 230,000,930,1290 >WN
220 ' *♦*»* DECLINAISONS >RE
230 PAPER#!.û:CLS#l >NK
240 PEN 1:LOCATE 15,4:PRINT"DECLÏNA >WL 
ISONS":FEN 2:L0CATE 15.5:PRINT STRI 
NG$(12.CHR$(154)!
250 IF m=20 THEN 440 >MK
260 h=INTiRND*!84))+l >PL
270 RESTORE 460:F0R i=l TO h:READ d >KV 
î:NEXT i
230 IF motlih 
0 260
290 iii=ni+l:inot$(h)=dî
300 PEN 1:LOCATE 3.10:PRINT "DONNE 
MOI :"
310 PEN#2.l:PAPER#2.0:CLS#2:L0CATE 
3,12:PRINT d$
320 LOCATE 3.14: INPUT 
PPERiir«)
330 RESTORE >HA
340 FOR b=l TO ih+84) >NU
350 READ v$:NEXT b >MW
360 IF r$=v$ GOTO 410 >NC
770 PAPER#3,0:CLS#3:PEN#3,2:L0CATE# >NA 
3,!2,24:PRINT#3."MAUVAISE REPONSE":
SOUND 1,478 
380 PEN 3:L0CATE 0,14:PRINT vt:"

":FOR j=l TO 1 
000: NEXT .j:CLS#2:CLS#3
390 RESTORE >HG
400 GOTO 250 >YH
410 SOUND 1,180,0,0,1:PEN#3,2:LOCAT >UL 
E#3,15,24:PRINT#3,"BONNE REPONSE"
420 p=p+l 
430 FOR 1=1 TO 1500:NEXT 1:CLS#3:RE >TD 
STORE:GOTO 250
440 CLS#l:L0CATE#l,8,12:PRINT#l,"TA >NH 

NOTE EST DE ";p;"SUR 2O.":FOR n=l
TO 2000:NEXT n
450 GOTO 120 >YJ
460 DATA LE NOM SING DE ROSA,LE VOC >RC

SING DE ROSA,L'ACC SING DE ROSA,LE

¿4:PEN

OP i$=\’' TH >WH

il II THEN RESTORE: GOT >HW

>PX
•>Jü

>RG

li. n ,rî:r$=U >HD

>TX

>EE

DAT SING DE RO 
3A,L'hBL sing DE ROSA,LE NOM PLUR D 
E ROSA,LE VOC PLUR DE ROSA,L ACO PL 
UR DE ROSA.LE GEN PLUR DE ROSA.LE D 
AT PLUR DE RDSA,L'ABL PLUR DE ROSA- 
ATO DATA LE NOM SING DE BONUS.LE VO 
C SING DE BONUS,L'ACC SING DE BONUS 
,LE GEN SING DE BONUS,LE DAT SING D 
E BONUS,L'ABL SING DE BONUS.LE NOM 
PLUR DE BONUS.LE VOS PL. DE BONUS.L 
'ACC PLUR DE BONUS.LE GEN PLUR DE B 
ONUS,LE DAT PLUR DE BONUS.L'ABL PLU 
R DE BONUS
480 DATA LE NOM SING DE PUER.LE VOC >TL 

SING DE PUEr,L'ACC SING DE PUER,LE 
GEN SING DE PUER,LE DAT SING DE PU

ER,L'ABL SING DE PUER.LE NOM PLUR D 
E PUER,LE VOC PLUR DE PUER,L'ACC PL 
UR DE PUER,LE GEN PLUR DE PUER.LE D 
AT PLUR DE PUER,L'ABL PLUR DE PUER 
490 DATA NOM SING DE TEMPLUM,VOC SI >EE 
NG DE TEMPLUM,ACC SING CE TEMPLUM.G 
EN SING DE TEMPLUM,DAT SING DE TEMP 
LUM,ABL SING DE TEMPLUM,NOM PLUR DE

TEMPLUM,VOC PLUR DE TEMPLUM.ACC PL 
UR DE TEMPLUM,GEN PLUR DE TEMPLUM,D 
AT PLUR DE TEMPLUM.ABL PLUR DE TEMP 
LUM
500 DATA NOM SING DE CONSUL,VOC SIN >FB 
G DE CONSUL,ACC SING DE CONSUL.GEN 
SING DE CONSUL,DAT SING DE CONSUL.A 
BL SING DE CONSUL,NOM PLUR DE CONSU 
L,VOC PLUR DE CONSUL,ACC PLUR DE CO 
NSUL,GEN PLUR DE CONSUL,DAT PLUR DE

CONSUL,ABL PLUR DE CONSUL
510 DATA NOM SING DE CORPUS.VOC SIN >Q'ï 
G DE CORPUS,ACC SING DE CORPUS,GEN 
SING DE CORPUS,DAT SING DE CORPUS.A 
BL SING DE CORPUS,NOM PLUR DE CORFU 
S,VOC PLUR DE CORPUS,ACC PLUR DE CO 
RPUS.GEN PLUR DE C0RPU5,DAT PLUR DE 
CORPUS,ABL PLUR DE CORPUS

520 DATA LE NOM SING DE CIVIS,LE VO >VP 
C SING DE CIVIS,L'ACC SING DE CIVIS 
,LE GEN SING DE CIVIS,LE DAT SING D 
E CIVIS,L'ABL SING DE CIVIS,LE NOM 
PLUR DE CIVIS,LE VOC PL. DE.CIVIS.L 
'ACC PLUR DE CIVIS,LE GEN PLUR DE C 
IVIS,LE DAT PLUR DE CIVIS,L'ABL PLU 
R DE CIVIS
530 DATA ROSA,ROSA,ROSAM.ROSAE,ROSA >UN 
E,ROSA,ROSAE,ROSAE,ROSAS,ROSARUM,RO 
SIS,ROSIS
540 DATA BONUS,BONE,BONUM,BONI,BONO >MN 
, BONO, BONI, BONI, BONOS, BOM'JRUM, BONIS
,BONIS

* çc:- i iPC_

PUi

’N

JuV UH i H 
Ru.FUERO,PUER 
M.PUERIS.PUER 
560 DATA

'EMPLO, TEMPLO. TEMPLA

i P! SRL

:mplum.templüm.temfll
'EMPLA

ÎM Jui

Mi 
MPLA.TEMPLORUM.TEMPI 
570 DATA CONSUL,CONSUL.CONi 
SULIS, CONSUL I, CONSOLE 
ULES.CONSULES,CONSULUM,CONÍ 
ONSULIBUS
580 DATA CORPUS,CORPUS.CORPUS,CORRO /AA 
RIS.CORPORI,CORPORE,CORPORA,CORPORA 
.CORPORA,CORPQRUM.CORPORIBUS.CORFOR 
I BUS 
59o DATA CIVIS.CIVIS 
VI.GIVE,CIVES,CIVES.i 
VIBUS.CIVIBUS 
6iJ0 ORDRE DES MO 
610 P=0:CL3#l 
620 GOSUB 870
630 PEN 1: LOCATE 2.8:PRINT"ETABLI3 
LE CLASSEMENT:":PEN 2:LOCATE 
INT STRING*( 
640 LOCATE 9.11:INPUT 
650 o$=UPPER$ i D'î ) 
báO IF DÎ="SUJET QU ATTRIBUT” OR oí 
="SUJET-ATTRIBUT" OR oî="SUJET OU L 
'ATTRIBUT" THEN GOSUB 9' 
B 910
670 LOCATE 8,i: 
680 o$=UPPERÎÎo$) 
690 IF oi="APOSTROPHE 
00 ELSE GOSUB 910 
700 LOCATE 8,15:INPUT "LE ".o* >XG 
710 oÎ=UPPERîiaî) >MF
720 IF 0$="COMPLEMENT D'OBJET DIREC >DA 
T" OR o$="COD" THEN GOSUB 900 EL3E 
GOSUB 910
730 LOCATE 8,17:INPUT "LE ",□$ >Xw 
740 o$=UPPER$ioîî >MJ
750 IF oi="CDMPLEMENT DU NOM” OR □* >NX 
=''COMPLEMENT DE NOM" THEN GOSUB 900

ELSE GOSUB 910 
760 LOCATE 8,19:INPUT "LE ".o$ 
770 o$=UPPERÍÍo$) 
780 IF 0$="COMPLEMENT D'OBJET SECON 
D" OR Q$="COS" THEN GOSUB 900 ELSE 
GOSUB 910 
790 LOCATE 8,21:INPUT "LE ",oi >XX 
800 o$=UPPER$(qÍ) >MF
810 IF 0$=”COMPLEMENT CIRC0N3TENCIE >DH 
L" OR □$="CC" THEN GOSUB 900 ELSE G 
OSUB 910
820 CLS#l:L0CATE#l,8,12:PRINT#l,"TA >KB 

NOTE EST DE "jp;"SUR 6.":FOR n=l T

Hl

tl

:^0 2000: NEXT

i ■MP^

JLEM 
ÍNSULES.Í

IIVEM
ÎVES.CIVIUM

V iO.

5 ♦**>+

iN :
i'll

■RG
LF

>UP
9: FR

CKR'i Í i54¡ ) : PEN I 
",o$

¡0 ELSE GOSli

INPUT "L''',cî

THEN GOSUB 9

c$

>XG 
/MJ 
>FM

>WD
>MM
>yH

>XB
>MM
■D2
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JEU : 
PERESTROIMA

#OUVEZ,ILS PEUVENT

AU SOMMAIRE DE CPC DU MOIS 
D'OCTOBRE ’/v/
En vente chez votre 
marchand de journaux 21 F

I

OfJ

'"**^«-40

>YL330 IF P=6 THEN GOTO 120 ELSE 840
840 CLS#1:GOSUB 870:PEN 1:LOCATE 14 >DN 
,7:PRINT''C0RRECTI0N":PEN 2:L0CATE 1 
4,8:PRINT STRING$ilO,CHRtil54)j:PEN

1
850 LOCATE 9.11:PRINT''LE SUJET OU A >NX 
TTRIBUT":LOCATE 8,13:PRINT"L'AP0STR 
OPHE":LOCATE 8,15:PRINT"LE COD":LOC 
ATE 8,17:PRINT"LE COMPLEMENT DU NOM 
":LOCATE 8,19:PRINT'’LE COS":LOCATE 
8,21:PRINT"LE COMPLEMENT CIRC0NS7EN 
CIEL":LOCATE 16,25:PRINT "[ESPACE]"

*
930 PAPER#1,O:CLS#1 >NT
940 PEN 1:LOCATE 15,4:PRINT"C0NJUGA >XK 
ISONS":PEN 2:LOCATE 15,5:PRINT STRI 
NGt(12,CHR$íl54))
950 IF v=20 THEN 1120 >NP
960 hh=INTíRND*í84))+l >QM

RESTORE 1140:F0R .i=l TO hh:READ >MY 
w$:NEXT j

980 IF t$(hh)
960

990 v=v+l:F'$(hh)=w$ >NA
1000 PEN 1:LOCATE 3,10:PRINT "TRADU >HC 
IS :"
1010 PEN#2,1:PAPER#2,O:CLS#2:LOCATE >TU 
3,12:PRINT w$

1020 LOCATE 3,14:INPUT " 
t=UPPERî(rv$)
1030 RESTORE 1140:FOR a=l TO ihh+84 >VE 
):READ vv$:NEXT a
1040 IF rv$=vv$ THEN GOTO 1090
1050 PAPER#3,0:CLS#3:PEN#:
#3,12,24:PRINT#:
:SOUND 1,478
1060 PEN

1150 DATA J'AIME,TU AIMES,IL AIME,N >06 
OUS AIMONS,VOUS AIMEZ,ILS AIMENT,J' 
AVERTIS,TU AVERTIS,IL AVERTIT,NOUS 
AVERTISSONS,VOUS AVERTISSEZ,ILS AVE 
RTISSENT
1160 DATA J’ETAIS,TU ETAIS,IL ETAIT >QH 
,N0U3 ETIONS,VOUS ETIEZ,ILS ETAIENT
,JE P0UVAI3,TU POUVAIS,IL POUVAIT,N 
OUS POUVIONS,VOUS POUVIEZ,ILS PQUVA 
lENT
1170 DATA J'AIMAIS,TU AIMAIS,IL AIM >0J 
AIT,NOUS AIMIONS,VOUS AIMIEZ,ILS AM 
AIENT,J'AVERTISSAIS,TU AVERTISSAIS, 
IL AVERTISSAIT,NOUS AVERTISSIONS,VO 
US AVERTISSIEZ,ILS AVERTISSAIENT
1180 DATA JE SERAI,TU SERAS,IL SERA >ZU 
,NOUS SERONS,VOUS SEREZ,ILS SERONT, 
J'AIMERAI,TU AIMERAS,IL AIMERA.NOUS

AIMERONS,VOUS AIMEREZ.ILS AIMERONT

<1 !! THEN RESTORE:GOTO >FG

860 IF INKEY$=” " THEN GOTO 120 ELS >EC 
E 860
870 PEN 1:LOCATE 3,4:PRINT"0RDRE DE >KZ 
S MOTS DANS LA PHRASE LATINE":PEN 2 
:LQCATE 3,5:PRINT STRIN6$Î36,CHR${1 
54))
880 PEN 1:LOCATE 2,11:PRINT"EN 1er: >PB 
":LOCATE 2,13:PRINT"EN 2e:":L0CATE 
2,15:PRINT"EN 3e:":L0CATE 2,17:PRIN 
T"EN 4e:'':LOCATE 2,19:PRINT"EN 5e:" 
: LOCATE 2,21:FRINT"EN 6e:":PEN 2:LO 
CATE 2,12:PRINT STRINGSÍ7,CHR$!154) 
):LOCATE 2,14:PRINT STRÍNG$Í6,CHR${ 
154))
890 LOCATE 2,16:PRINT STRIN6$(6,CHR >CE 
Í(154)):LOCATE 2,18:PRINT STRINGt(6 
,CHR$(154)):LOCATE
G$(6,CHR$!154)):LOCATE 2,22:PRINT S 
TRING$Í6,CHR$(154)):RETURN
900 SOUND 1,180,0,0,l:PEN#3,2:L0CAT >JR 
E#3,15,24:PRINT#3,"BONNE REPONSE":? 
=P+1:FOR 1=1 TO 1000:NEXT 1:CLS#3:R 
ETURN
910 PAPER#3,0:CL3#3:PEN#3,2:LOCATE# 
3,12,24:PRINT#3,"MAUVAISE REPONSE": 
SOUND 1,478:FOR j=l TO 1000:NEXT j: 
CLS#3:RETURN
920 ' ***** CONJUGAISONS *****

",rv$:rv >TR

>XX 
2:LOCATE >0T 

"MAUVAISE REPONSE"

LOCATE 6,14:PRINT vv$;" 
":FOR zx=l T

0 1000:NEXT jx:CLS#2:CLS#3

£0:PRINT STRIN

yM

1070 RESTORE 1140
1080 GOTO 950
1090 SOUND 1,180,0,0,1:PEN#’
TE#3,i7,24:PRINT#3,"BONNE REPONSE’
1100 P=P+1
1110 FOR 11=1 TO 1500:NEXT 11:CLS#3 >XU
:RESTORE:GOTO 950
1120 CLS#l:L0CATE#l,8,12:PRINT#l,"T >UD
A NOTE EST DE ";p;"SUR 20.":FOR nn=
1 TO 2000:NEXT nn
1130 GOTO 120 >ED
1140 DATA JE SUIS,TU ES,IL EST,N0U3 >LE 

SOMMES,VOUS ETES,ILS SONT,JE PEUX,

>LN
>FJ

LOCA >VK 
tl

■KH

>TB# TU PEUX', IL PEUT, NOUS POUVONS,VOUS P
/

1190 DATA JE FUS,TU FUS.IL FUT,NOUS >QT 
FUMES,VOUS FUTES,ILS FURENT,J'AIMA

I,TU AIMAS,IL AIMA,NOUS AIMAMES,VCU
S AIMATES,ILS AIMERENT
1200 DATA J'AVAIS ETE,TU AVAIS ETE. >QC 
IL AVAIT ETE,NOUS AVIONS ETE.VOUS A 
VIEZ ETE,ILS AVAIENT ETE,J'AURAI ET 
E,TU AURAS ETE,IL AURA ETE.NOUS AUR 
ONS ETE,VOUS AUREZ ETE,ILS AURONT E 
TE
1210 DATA 3UM,ES,E3T.3UMUS,ESTIS,SU 
NT,POSSUM,POTES,POTEST,POSSUMUS,POT 
ESTI3,P0SSUNT
1220 DATA AMO,AMAS,AMAT.AMAMUS.AMAT >AH 
IS,AMANT,MONEO,MONES,MONET,MONEMUS, 
MONETIS,MOMENT
1230 DATA ERAM,ERAS,ERAT,ERAMUS,ERA >AM 
TIS,ERANT,POTERAM,ROTERAS,POTERAT,P 
OTERAMUS,POTERATIS,POTERANT
1240 DATA AMABAM,AMABAS,AMABAT,AHAB >VP 
AMUS,AMABATIS,AMABANT,MONEBAM, MONEB 
AS,MONEBAT,MONEBAHUS.MONEBATIS,MONE 
BANT
1250 DATA ERO,ERIS,ERIT,ERIMUS,ERIT >JU 
IS,ERUNT.AMABO,AMABIS,AMABIT,AMABIM 
US,AMABITIS,AMABUNT
1260 DATA FUI,FUISTI,FUIT,FUIMUS,FU >EA 
ISTIS,FUERUNT,AMAVI,AMAVISTI,AMAVIT 
,AMAVIMUS,AMAVISTIS,AMAVERUNT
1270 DATA FUERAM,FUERAS,FUERAT,FUER >KU 
AMUS,FUERATIS,FUERANT,FUERO,FUERIS, 
FUERIT,FUERIMUS,FUERITIS,FUERINT
1280 ' ***** CHOIX No 4 *****
1290 INK O,Û:BORDER 0:INK 1,26:PEN >0F

iTi; $

>YD

#1:MODE 2:LIST»
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AHENTION NOUVELLE VERSION

TELECHARGEMENT ; MODE D’EMPLOI

L e téléchargement est une opération aussi simple 
que l'indique son nom. Il s'agit de recevoir di­
rectement, chez vous, des programmes. Pour 

cela il faut disposer de très peu de matériel : un Ams­
trad bien sûr, un Minitel, un câble spécial et un logi­
ciel de réception.
Les manipulations sont réduites : il faut brancher le 
câble sur la sortie Imprimante du CPC, puis l'autre 
extrémité est connectée à la prise péri-informatique 
du Minitel. Voilà il ne reste qu' à allumer votre Ams­
trad puis votre Minitel. Il faut ensuite composer le 36 
15 et entrer le code : ARCADES. Arrivé à ce niveau, 
un menu vous proposera de choisir entre le 
téléchargement sur IBM ou sur Amstrad. Votre choix 
se portera sur le CPC. Une liste de programmes 
apparaîtra alors. Vous pourrez choisir le téléchargement 
ou les renseignements sur un programme. Si vous 
choisissez le téléchargement, vous verrez sur l'écran 
du minitel un message indiquant le temps approxi­
matif de chargement. Oh vous demandera ensuite 
de lancer le programme Arcades sur votre Amstrad. 
Le titre du programme va s'afficher avec les indica­
tions 'Nom du programme' et 'No de block'. Vous 
devez également avoir plaçé une disquette vierge 
dans le lecteur car Arcades va sauver le programme 
au fur et à mesure de son téléchargement. Si tout se 
passe bien les numéros de block défilent et les mes­
sages 'reçu' et 'accepté' alternent rapidement. Au 
message 'fin' le programme doit être sur la disquette. 
Il s'agit d'un programme en ASCII. Pour l'utiliser. Il faut 
d'abord le charger en mémoire avec un LOAD puis 
sauvegarder le tout avec un SAVE. Le programme sera 
alors exécutable.

Pour l'instant vous ne trouverez que des programmes 
BASIC déjà publiés dans CPC. Mais nous comptons 
'étoffer' la liste avec des programmes en binaires et 
peut-être d'autres surprises...

LE CABLE DE LIAISON
Vous pouvez maintenant commander un câble spécial 
qui se branche sur le port joystick de lAmstrad.
Les personnes qui possèdent le câble ancienne ver­
sion (celui du n° 14) doivent savoir que la nouvelle 
version du logiciel Arcades ne fonctionne pas avec 
l'ancien câble. Toutefois ces personnes pourront 
continuer à télécharger avec leur ancien système.

1
LA DISQUETTE "ARCADES" + LE CABLE (Nvelle version)*

Je désire recevoir ; - Kit téléchargement pour Amstrad CPC à 98 F 
- Lot de 4 disquettes vierges à 98 F

Frais de port ___ 14F

NOM_____
Adresse__
Code Postal

TOTAL A PAYER
Prénom___________

Ville

Date ; Signature :

* Ne peut être vendu séparément

Merci d écrire en majuscules.
Ci-joint un chèque libellé à l'ordre des Editions SORACOM. 

Retournez le(s) bulletin (s) ou une photocopie aux Editions SORACOM - La Haie de Pan - 35170 BRUZ
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DIALOGUE 3615 MHZ
il

De nouvelles rubriques arrivent !

\ : TOUTES NOS REVUES DIALOGUE

Savoir comment nous joindre, les sommaires, les 
infos...

En direct, vos questions, vos idées et suggestions

QUESTIONS-REPONSES

Une nouvelle façon de poser les questions et de 
voir les réponses faites !

600 PETITES ANNONCES

C'est en moyenne ce que vous trouvez sur le 
sen/eur. De quoi faire votre choix !

BOITE AUX LETTRES

Une manière de correspondre entre vous ou de 
nous laisser des messages. Nos BAL : SORACOM 
- ARCADES - AMSTAR - PCOMPATIBLES - MEGA­
HERTZ - CPC REDACT - ASTROLOGIE PRATIQUE

REVENDEURS

Certains revendeurs français disposent d'un accès 
gratuit pour leurs promotions

NOS PRODUITS

La rubrique sur nos productions avec la possi­
bilité de commander

BRETAGNE EDIT* PRESSE

Désormais vous trouverez sur le serveur les 
nouveautés diffusées par cette société

HOROSCOPE

L'horoscope 1988 mois aussi depuis peu ie men­
suel du 15 au 15 du mois
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Au téléphone, 15 minutes coûtent en moyenne 55 francs 
Par minitel. Il vous en coûte pour le même temps 15 francs
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