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HE
SAUVE ISQUETTES

ITRE
CONTIENT 4 PROGRAMMES : Sauvegarde de disquettes - Analyse de disque
(écran ou imprimante) - Leçteur d'en-tête - Transfert de fichiers sans CP/M

SAUVEGARDE suR 3" r s"1/2 - 5"1/4
Sa facilité d'empIoi et ses perfqrmances en matière de sauvegarde font d'HERCULE,

le meilleur utilitaire disque ac?.iellement disponible
SANS CONCURRENT, UN MUST 100 % FRANÇAIS

PR|× 1 250 F. (disque uniquement)

PLUS PERFORMANTE QUE SES CONCURRENTES
cARAcTER|sT|Quss= coM|›AT|sus Tous 4rs4-r›r›4~r›T2a ENTTERWENT EN FRANÇATS
_ Connection sur la sortie drive _

SÀUVEGÀRDEZ, EXÀMINEZ, MODI

Presser sur un bouton pour interrompre tout ù
programme en mémoire -
Sauvegardes sur tout support (cassette/cassette ~ __
cassette/disquette * disquette/disquette - dis- *-
quette/ cassette) _
Sauvegardes sur 3", 3"l/2, 5"l/4 _
Contrôle par menu ""
Sauve arde les écrans de vos ieux *
Possibiilté dimprimer les écrans _
Rechargez les écrans sans l`interface _
Compatible avec d`autres extensions
Sauvegardes sous forme de 5 fichiers «-
Stoppez tous vos programmes -

ISOl b I I
55, rue Tondu 33000 Bordeaux

Visualisez le Contenu de la mémoire
Visualisez le contenu des registres
@ump ASCII et hexadécimal ou décimal
Insérez des points dinterruptions
Modifiez les couleurs
Sautez aux adresses de la ROM et de la RAM
BK RAM et 8K ROM incorporés _
Différentes vitesses de sauvegardes
Modification possible de chaque octet
Détecte les erreurs dutilisation
Les fichiers ne sont pas protégés, vous pouvez
les désassembler
informe sur tous les états du Z.80 *
Possibilité d'utiliser les ó4K supplémentaire du ól 28

Tél 56 96 35 23 Poste 31
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rois semaines de retard pour le numéro 4 l...*.'I'.;I;.;.'2'.'. '.'I-.°.\.\O`U_Ui l\\\\DUD\`I`1:=:=:-:-:î:I:-:~:I:!:-:=:=.'1:2:I:I:2:I:~:~. . Nous voulions faire mieux, côté délais, c'est
raté. Par contre, pour le look, châpeau à notre
maquettiste. _

Le contenant c'est très bien, mais le contenu
me direz-vous Î? A

Alors là, pas de problèmes.
Notre ami Laurent, s'est surpassé, aidé en cela par
tous ceux qui nous ont envoyés leurs routines et
autres astuces.

Avez-vous remarqué le revendeur sérieux,
qui vous a vendu votre TRANSMAT ; il y croit, il est
à sa place pour vous rappeler son existence au cas où
vous l'auriez oublié.

Au fait, nous serons au Salon AMSTRAD,
au stand A27. Une partie de l'équipe ESAT espère
vous y rencontrer. Vos yeux et vos oreilles risquent
d'être surpris en venant nous voir.

Ah l J'allais oublier la grande nouvelle:
MEPHISTO vous saluera au salon avec SATAN bien
sûr !
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Le Bordeaux nouveau ne viendra pas dans
trois ans, mais le TRANSMAT nouveau est arrivé, il
s'appelle MEPHISTO. _

Mais que diable, vous vous en doutiez. ..

Bons transferts, et à bientôt...  

J-C PHILIPPEAU
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RBACTRON  
- Positionnez votre cassette dansle lecteur et tapez le programme de transfert suivant

1€; I Îšäi_ I J-.

.-.-.1 _- .μi -_ _...-.. ._ ;__..-_..__..-...--i.

Îãflfi ÎïI=Êr*'Îš~iÎî* 52.-åëãt-`{*.::'ï`rš_'i :'-'i:š**`{i`t=1Ît; ;.t'L._,:"3ii:r*-.ï*.í.*;_'.'s'.å
-"_= ' 5' I" .I-AT -T't._~§Îf:E_t_ =î':-:=-s-í_§
EAEE Encres ,E,aceee,aeeee
Eee Reese re aeaeaena aeeaaã x_R:eEEr
Eeaa ses  
EREERERETREREH,E,a3Ea,aReEa
s H * 3 .\._.r I... L. '_' " ' ** - -- _

_. ..... . _ ._ -.. __... _,-_ - - ,--_ - -. .:-. ,ag .'*'._ ._-_. --P :"""' _.-_; _; _ 1"". "¿""._ _ -__ «i -.T È--S ="'_'- if;.'*-. '-. *-_-" ,.1 -_.- -. -.'.'- 1"* -: - -- _ __ _ , A- 1" "
ça?-.3 È L'--T1 .=r._.* _ .__“-.-;å__,*.__Î= _ .5-j _=,_ 1 _ =§.¿'__r=._à _ .§;¿-=-,*,--=._,= _ ._;.-;._;=*,:_ 1 =;r...:_ .t 5 =.:-at...-.LF ._ =.:-îå-'T .L .5 =;£.u-...- .5 *_-ft.. .-*

. . ._ -- - -- ~~ - -- --- -- - - ._'-. .-'-. '-".."."_ fl "'°"-" -"' *L “"' '-'-""ï- -"- -_ ~l`.'.-~ î""::“""- ~"* :""-E"-'-=_ -'-_ .-'-. *"'-. _-'" "" -'*= ' * - '*f"'= af. ' * `“-E" Tr. 1 '-.- ie' ' *....- 't-*'“-= 5 *-*__- *-. *'- *_ E e 5 " È .-..- _ *J1 L-*=-._-= E ir-z Er in . =.:=.iJ-..= _ .=_ .1 ., =._--: ..;._=__= ._ =î;=.i-.-_- ., =--_-.ei-_ , -_-_-._-*-›.* -__. *_-f-.-A-› -_. *-*-="* e -_: --*fé-* in '--i-f 7',

4': _' _'.
..___= \i.__§

_.-s _."¿
L-Ê* '._:

L-. E 1
1...! ".-"

lu-:nuJian Iμil.
.μ -u

fg ä_.å

r. _*_ _
_... ___
*.-ia I~_.i=

Eîif*
al'--.I |"«.lt“"' ››-«A›-1 ~›fl iii'" l"l`l

- Tapez et sauvegardez le chargeur suivant
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BALLEDE MATCH Ou MATCH POINT
- A'l'l`EN'I 'ION: La routine de transfert proposée dans ce numéro, ne fonctionne pas pour la
version de ce logiciel, commercialisé dans le pac TI-IEY SOLD A MILLION I1. Pour cette
dernière, utilisez le logiciel TRANSLOCK.

- Utilisez TRANSMAT. CLEAR le premier programme et renommez le second BALLE

- Tapez maintenant la routine de chargement suivante, et sauvegardez la comme MATCH.BAS
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 6.  

'h CAULDRON Il
- Insérez la cassette et tapez le programme de transfert sur disc suivant
1 rj.:
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- Maintenant tapez et sauvegardez le programme de chargement
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UT“X“:HEHGH? %î?ûG:ELE5EGüÎ

LUflD“CäULEÊÊ“
LUÊB
WUDE
CÊLL

“CÊUL1":LGåfi“ZåULÉ"
i:LüåÊ“CäUL3“
ãûü 6

-.rl -rn Q'J-Ii -_ Ê i-.af-I Ê Q; 'qu _ . Q' _ Q' :__ *.5 Î'"fI'="" 'Ê -.'="4*" 4'* -" .|""-L 3"- "- " =“"""' -“ '-. """:-.Hifi Ê lq fl.4..μ 1 5 'U 3 =..¿=.._-«~...Î' 5 -._-ii' ._› ,F :_-.BPTFI 5 ÎÈEÖ 3 :_:-E ._F =_;¿t* ç =g=;›;_3§__, 5 .;;.{._'.1-il 5 3 ='_';¿í__š ,F šfigfiü 1 IE,-;__:= I.

«ÈB 1 ._, Î:«:EÎ} , =Î5=:4ç' ._, Ê-*:Î.Î'? ._, =.`f'Ê-:É-*Ê

.¢¢-«uarzhnz_ a§ASTUCES1
Vous savez comment exécuter un fichier Basic ou un fichier binaire à partir de commandes
bas1c. (LOAD-RUN). Ma1s savez-vous comment éxécuter un fichier basic à parur de
1'assemb1eur. Voici un programme vous permettant de le falre, sans connaître aucun paramètre
relatifs au fichier à exécuter.

fifiùüù
fiñúúã
fiäúùä
fiåüüš
È? ïïiïfî il*T
äfiüûä
fiäüüä
ÊÊGGE
ëäüüã

BRE äåûûfi
L5 HL 5 ÊÎBÊÎ ; mémorise le paramère basic RUN
5 ï ; interdit les interruptions
Èï ; sélection la ROM Basic
aãš 3,2
sur <ü},c
Eïï
Eî 4

R JP #50515 ; rétablit les interruptions
ETQHT = r›E;=-N *E Hua: ; saut dans la ROM Basic lancer le fichier

Ce programme ne fonctionne que pour les CPC 464. En suivant cette méthode, il vous est
possible de l'adapter aux CPC 664 et 6128. Auparavant, il vous faudra tester la version de votre
AMSTRAD.
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 EN PLUS...

B' oilà bientôt 5 mois que vous connaissez Méphisto
TRANSMAT INFORMATIONS, et ses routines de transferts. Désormais tous
les trois mois, un numéro hors-série viendra compléter votre collection d'utilitaire.
Au sommaire de ce numéro, des routines en assembleur (listing source
commente), pour réussir le transfert de logiciels difficiles. Par exemple le transfert
de certains logiciels nécessite des routines en assembleur de 2K, et plus.  

Méphisto TRANSMAT H. S publiera, C0mmentera,
détaillera pour vous toutes les astuces de programmations des professionnels de la
micro informatique.
Rendez-vous en Décembre pour le numéro l de MéphiSt0 TRANSMAT H. S.

. R  . pmnmšív

Nos revues :
CPC - A/I//STAR - MEGAHERTZ

13 CPC Tarif pour l numéro
Revue du standard AMSTRAU ei SCHNEIDER 19 F de presse

U MEGAHERTZ _ _ _ Participation aux frais
Magazine Communication et informatique 18 F de port 5 F

U Amsri-in __  
La Revue des Jeunes . . . . . . . . . . . . . . . . . 8,51] F

3%?

Si commande de livre

/vos /rw-es sur AMSTRAD laloulef 7» 1 0 F DOL"
E1 Mieux programmer sur AMSTRAD e pom'

Michel ARCHAMBAULT . . . . . . . . . . . . . . . ._ 85 F
EJ Communiquez avec AMSTRAD › › › › › › BON DE COMMANDE { < 4 4 < 4

D. BUNUMU - E. DUTERTHE . . . . . . . . . . . ..9U F Nom Prénom

C' J°“ez alle” AMSTMD Adresse ................................................................ . .
KERLUCH ' ' ' ' l'_' '_ ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' ' 48 F Code postal . . . . . . . Ville . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

'31 Plffläfammfis “Î'l"“=""-*S PW' AMSTRAU Ci-joint . . . . . . . F en chèque bancaire, CCP, mandat*
Michel ARCHAMBAULT . . . . . . . . . . . . . . . .. 85 F ù 1-*0,.¿m des ¿d¿fi°m SQRACONL r

EJ L'Univers des PCW - , _
Patrick LEON . . . . . . . _ . . . . _ . . . . _ . . . . .. 119 F §:LemiÎ.°ffl:W.,Îfl70BRUZ' fel" 99'52'98'“

Ê R' il _ *_ H F TÎAJ MATil s
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E SAT SOFTWARE ne s'endort pas sur ses
lauriers. Après vous avoir fait découvrir TRANSMAT

et autre ODDJOB, nous avons conçu HERCULE.Ce logiciel bénéficie
de notre expérience en matière de transfert.

 Il est en train de battre des records de ventes pour un
utilitaire et nous en sommes ravis.

_ Dans le même esprit, MEPHISTO suivi de son ombre
SATAN, vous fera découvrir la joie de la sauvegarde de cassette à

 disquette, avec en prime la vigueur de SATAN pour les programmes
sans en-têtes.

Tous les possesseurs d'un CPC vont se précipiter sur
ECHOSOFT, la trilogie musicale. Entendez nous bien ! Trois
programmes dans ECHOSOFT :

1. ECHOSOFT vous permet sans interface t
électronique de rentrer votre propre voix dans votre CPC et de l'utiliser
comme vous le voulez. .

2. SYNTHESOFT pour les amoureux du clavier.
Tous .les sons possibles et un résultat qui vous surprendra.

3. SOUNDSOFT qui fait générer à votre CPC tous
les bruitages possibles.  

Pour concevoir tous les mixages possibles,
SOUNDSOFT est vraiment génial.

Et le petit dernier qui se prend moins au sérieux, et
pourtant l... C'est PSYCHOTEST : définir vos

réflexes intellectuels, votre rapidité à appréhender un problème d'une
logique qui ne saute pas aux yeux. ,

PSYCHOTEST pour passer une bonne soirée entre
amis, ou planter le copain qui sait tout.

TRA MAT
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- Positionnez votre cassette au début et tapez le programme de transfert suivant
_- , - ~~ f-*' xs» ;'*:-sa '--"z “\_.-'ÎU WUÊE üififgüfldt å”:fi:HÊH1
__. .__ _.- -_.--_-_ - .»-. - _-4. - -*_ -_--_. ___* - ___: f.--..* -* sa - ..__*

ÊH rÊfi Ezåîäwü îü ëlmífizätfifi ¢š:a*vHμ&“¢ fm5;:ruàE Agdzáμåt
CÊLL Ê.: É. '=îÎÎ*=î:3*î:Î=

@G 5ÊUE“EGLîQÎHî“,B,äÈGåü.%¿GüG
|l"I›

È??? '

5G Eä§E“GûLÎäÎHÉ“,E,ai?áü,$EFî5

- Tapez maintenant le progamme de chargement

_ 1 ___ _ _ É _,..¿,..,.,.,.. ._f... _..---v . .-›..... -..X4 .- «_ _- -._ .› _- _-_-_.. ¢..-.L-:ur --:e-H-

5i,CÊ,äi,EZ

- - -"* - ' r - "W -_ -.-" 1;* -5 "W 'I ' '_- -.'_¿“=' - _-*` 'E * a'Î .'; "'
ü€,___Ê _.-_'__i`fl_}§C,':__1!ii!!._},'¿§'.._5?.____:.i:'__?-_="'§'|_¢'-I..;š..r,Hiç:Î:š=_r1§..l...-.Èa§ä“-...-aj_.`š..- §.¢...§.:_54:.a-Î:*|§'x::*i E-....*u......

- ATTENTION: Tapez le comme tel, et ne modifiez rien

Ant]*gpl M1.fun. 'Ill''HI

*-

' 1»

-I-nv '-1.-

EG
A @G

55
@Cl

TG
Êif)

iiû DÊTQ ä?C,åCö,&Cå,&?C,%£á,ÈC&,%Èå,å

WEWGÊY äi?Fè

Hana c=ecenER o*
Fee a=2ee Ts 2ee=eEen
e,g,n=mExt
Lüeeraaararnir
Loeu"GULrarH2“
Paez a3E2,aco
ceμμ airre
pare 1î,a.:e,12,2e,1"

nEF1mr a~z=FBe x=e rn zäzeeee a=rea a,a:eãrr
_ ; _. _.: ._ " ,... ' “P '=--`<_`“ ' -- ---'* *-'-~. _- . *- _*. . l}“*.z "'..».-"*' 'rilμ ii 1-__ ""'\› " I.: "
.,_'T1ç§__§1L__?5,__.îïÎ1i§'-i:§:§:lnkšÎ§:|Î:iå...Fs..- J-:,\'5.?\.1Î.J!Î._?1....n1›Î:§

QU 5 5,” "' X113:iîsîîmîsîsîûaäräråãä
. ._ -_; - --_ __ _ ;-.. ,"'-.. .-.. _""'. _: .:"-. '-2-l';"""› -""'î .r"` *"""Î: -' ' _r.' "":E :Ê “'13 fé "_'_"ã -2"

E .u.'I..a'.ã' Q5 1 1 -*
* x .*. .--: -_':- ="“= ,i-"-._ -'-C- '- "`-. "= "' _""'“"î'-' “.2-_' .-If... î l;-'._Î-'Ê'-“ L

Êffl- ., Î-24 ., ÎÊ_fÎå: , Êtfiib ., «È , =“.::= 1 =È¿'.Î-fè... .3 ='_-=:*_.fi.-= ., =';-:š._.-Le .Ê Èíar" L .5 =Ê-*. 1' Lf g 11 É* e *~'*'-'-“-' 1 U -.2
. - --v - _ '_.. " "" "" .P .."'*'.: _.""- -._ ""'~1'-_* -Fr 17"- 'E "-_? 'F "-:F 'Ê :_ Ê' “È';“.. -_' 'r-'

ù,&Eà,ÈÎL,åÊU,&ÊU,åLUœšLμ5firÈ5LL?iegiegåfiEeflwfiefiïüç
'I-C n'*|

&Êè,å,È,íÊ,îÊ,î£,1È“li

å,ÈÊå,ÈÎÊ

-_.:-H. :1 -"L ;*' ¿"'--"-

J: Ê--.2 Q 5 5É'Îi_ri'...“å i Ê-ù-U

:fu-' ._ .Î-5 -.fina '_ _. _-.._'?;'1 _ ._-1!-L"FL§&μå,&μü,&Là,&fμ,&?L,

_ @_ --1 _;-* _, __ ,P ;"""-'. ' .."' "":'f-“'

11;' FE-Î :'I5: § “Ê-':Ê...-Î-å 5 $ $Z4Îå....-È* 1 :É-Î .HF 1:. §

GRAPHIC CITY
- Utilisez le logiciel TRANSMAT
- DEFAULT tous les programmes
- Ne pas relogez FUSION.BIN
- Après le transfert de tous les fichiers, renommez comme suit, avec TRANSMAT

REN DEMO.LUT=DEMO.BIN
REN INTRO.LUT=INTRO.BIN
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G R EEN B ERET
- Utilisez le logiciel TRANSLOCK

- Tapez et sauvegardez comme TRANSLOC, le programme suivant, et ceci sur la même
disquette que TRANSLOCK
iû
ISC?
30
4G
EG
áfi
ÎQ
BG
QG

WENGE? ÈÊSQQ
HGÊE 1:BURDER Ê:Iää û,É:Iflä 1,2ã
LGëD"LBCETE5T.BÎN“ *
LUñE"TRåNSLGC.EIä“
FGR H=&150ü tü åíñüîiñšñš ai?QäE x,¿:HEïÎ:ZäLL ãifiüü
ñåîñ &3E,&O,%të,&&b,ÈöC,ÈC?
CÊLL Èšûüü
PERE &?ÂC5,åñC:pükE à?%Cè,%äÊ
CÊLL ÈÊÖÉQ

1 - Le programme GREEN BERET se charge et se transfert sur disque t

- Tapez à présent le programme de chargement sur disque suivant
EU FUR K=È4U tû ÈåÊ2ÊEÊÊ ãîÿfifií K,aîWÈïÎ
Êû ÊÊEL Èåü
ilíïï' ÊÊTÊ ÈE ., 31:? , 1 , .. Ê-:Êš=ÎÎ3 , 5'.-if. É. Îí ., g Â.-:iii 1, , ., 3 , 1, 1

È5F,åU,&ÊU,ÈÎÎ,ÈEL,&ÎÉ,ååû,È$§ÈÊÊ§å5Ê,ÈÉ§,ÈÎÉ?ÈÎÊ,
åÊC,åÊ3,äÖ,ä4G,ÈÎå§ÈåÊ,ÈåF,ÈÊ3,È4Ê

n.n.¢.¢.¢.o.›.¢.o.|.¢.|.|

›

- Utilisez TRANSMAT

- DEFAULT le premier programme et renommez le second FORCE2.BIN

- Tapez la routine de chargement

iû
EG
EG
ÂG
îü
¿E;àÉ}

B?EäUüT“ï”:fiEfiBÊ? äïšüäïïšššåüï
LûÊB“FBRÊÊ.BÎH“:FBHE %åîE,%C?:§åLL ÈÊEÈ

":fs':"9§§ _iš_\š""'-. "J_i?7zLÈHQ FbflLE¿
-*'=*'*_L_*-*f *-'...--_ 1 -. -*r-*a ç-_::'-_. f-*._r-1, 1*'-. . z'"'..**=i_=r'- af .f=._=_.bah Á-äëb šü uqatfltmu Häruma Aeh.mμšz
cert eee
eere a21,arc,aee,a11,aee,

a2r,a:r,e?:,ace,are
š:."h`i'?': I -Ê 4' :_ _ .; ...r 5* ;.*`l .Á '.-. 3:52- ~.Î_: 1 '..°. *-__- J.. Q '_.;._v....- î -_¿1..A'\_r -_'.k..a.' î ^-åa-.'1..-1 î 5_*". -...' ç 1_.:

L*

ef

_.- - _. .......... _ ...._._._ ,_ .-..._..._ .., .....,_...._ ._ _ _ _ ,.,...- = _.. ¢*'t...; fg... z ,...*..... :fr .....;....

=:-era
Ê'-' " 2.|_3i_r
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' / 1 \ 1Vous avez ete nombreux, a nous demander des astuces pour les differents logiciels commerciaux.
Installés devant leur machine, nos programmateurs se sont aussitôt mis au travail. Le résultat est
cette nouvelle rubrique CHALLENGE, qui vous permet de transformer tous vos jeux, pour enfin
devenir les Dieux du Joystick.

Sur cassette, passez le premier programme et lancez celui-ci, pour avoir un nombre de vies et de
bombes infinies.
îû üFÉ%§ãT“ï“:HEfiûÈï äš?FF:ELUÊtüüT
Éü Lûë5“Ê“
EQ Èûäï åáûÊF,%ã:ãEfi vies infifiiaä
åü PERE &5EGi,&U:REH üümbaa ifiFíníe5
SG PGKE ä5EE7,à4E: REM äümhëš inãiniaš avec 12 jüïaîick
50 CñLL äåüüúzñšfi debuä du jeu

Positionnez votre cassette au début, tapez et lancez le programme suivant pour avoir des vies
infinies. \tt

iû ÊEWBÉY &1ÊF?
EG Nfläš QEBGEÊEÉ È:?ûÊ ïfifi T5 îšfifiãåü ëzïfiä ä,ä:NEïT
EG Lüâü “Ê“:LüñE “È“,&îãüü
ëü Èüäã åšü?E,ü:?Êäš %Ê$?£,fi:?GäE å5S%B,ö:?ûäE %ãë?E,&iã: REN

bîmquë ie :amateur áë vies zur E
EG Èûäš &5üã§,äïï: REM fiëîëããiüfine EE fiivãåu šu jam * ÈFF =

návëau î - Èü = fiivëau 2 - àüî = nivaau E
åû CÊLL Èãûêüä ñãfi dahuã du jëu
ÎG üëîå Éå,î3,û,iS,É4,ä,îè,É,í%,î,E,ïî.î.@,?,îB,Ê5

Vous n'ête,s pas encore ALAIN PROST, mais vous rêvez de courir sur tous les grands circuits
intemationaux. Suivez les instructions suivantes et attachez votre ceinture.
Chargez normalement le jeu. Débutez le premier circuit, et appuyer sur ESC, pour stopper le jeu.
Dans le mode de pause, appuyez continuellement sur CTRL et tapez ARTWORK. Les lettres
n'apparaissent pas à l'écran, mais dès la fin du mot vous changerez de circuit. *
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1 COGNETS

AMSTRAD

im F i i 27  

Micro-ordinateurs

K \ W \£°,,,,_ PnoFo|=11v1A-P.s.|.
PCWrn1=oRMA'rrauE« T ÎÊÎ 9 8512  I L S A

5 ` 6128 PCW

lQUlMPER l l BORDEAUX I

LOGICIELS

lsT.QUENT|N l lTF1oYEs l l|v1AF1sE1i_LE l
K \

PRELSÈENT SPECIALISTE
REVENDEUR ou FUTUR  AMSTRAD

DU SUD-EST

1° ~

6 RUE MAZARINE 13000 AIX-EN-PROVENCE
TEL 42 27 00 40

8256

K E5 F1ï5uFïu|1=1F1E \

pour une Gamme de Jeux

0 a~ie\¿1-=fafaee1t , 0 ::.e.e*:r.«=.*::,:e;:; , Q m~$.r@.ai»a@

*I
Tour Poun AMSTRAD 7, rue de Verdun

“ Accessoires ` 3, rue de Lorraine
Nombreux logiciels , 1 25000 BESANÇON 27000 EVREUX

Tél. 81.82.2451 =
39/41 rue de l`Oratoire j

14000 CAEN 1 l CLUB AMSTRAD
Tél- ==*›1-85-1811 il rffifzzitsssaieasîtf1f:1..._..... I Tel- 32-31 -15-32\ J \ _ '_ J \ J

\

l CHAMBRAY-|es~TOUF1S l

TRA MAT
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/KEMPER Iflf°\ 0W¿.¿U`...»UNM,G..m K L r M R
Spécialiste AMSTRAD l sPEcrALrsEA1v|sTRAD

464/6128/8256/8512 _ A ORDINATEURS,
Pc 1512 il DCS PHX LOGICIELSEXTRAORDINAIRES pÉR|pHÉR|QUES

L1BRA1R1ES i INCROYABLE ¿ Matériel professionnel
PERIPFIERIQUES . * Agréé AMSTRAD

il *re198 9010 92-98 533148 A E.5.n.ï 5oFïumF1E Cefllfe 00mm@fCifll0^TS
se F ***~ *F ***~*~****l 55/57,1-ue du Tondu 37170 CHAMBRAY-LES-TOURS

72 Avenue de la Libération 1 33 000 Bordeaux Tél. 47.27.29.00
\ 2900°QU1MPER J \ - tél: 56.96.2122 J \ J



l BISCAROSSE I 'CHOLET H l LILLE E i
K E E \ K /mms /nmfimflmu/E

1 1 8, Rue St. Pierre, 49300 CHOLET 1

3  |NFoR|v|AT|QuE  M|CRo_D|F
E' “ Les Ê 39 ter, route de Faignies

“ 58_78_01 _59 Fflgãîãflaggãli 59600 MAUBEUGE
_-_L L L , |n|=nnm|mnuE Tél. 27.64.8526

“ 1_ . _- _ . _ _> ', ¿¿:;~_.:x;¿×? 1_j:;- _§`_

flJw.v**¢Il!¢!'.D\m-:««-s¢v--*- uv» -›-:-1-.v. -v -_-wax 278, rue Nationale
59800 LILLEPlace Marsan

40 600 BISCAROSSE 1 Tél. 20.57.01.47
1 Choix très Important de logiciels, Li*

k J k d'accessolres et des livres. J X

  \ K \
1 * LA VEWLEE 1 PRINGAULT

J

_....Î_.....,

11 1

1 .ÎWT

LENS 71 LECREUSOT 75 PAR

J \K  \ K DISTR ELEC 5HÊ1Ê==='='Î'FU
M U 5 E 1 SHUP PHU?l.Il.;;1;1.n1parna55e

| N R M Q U E  Mrcno INFORMATIQUE AMSTRAD L MICRPÎQTPÎEÁÈÎELEURS
1 1 PEFHPHERIQUES-LOGICIELS LUG1fi1ELS›LIBHAIH*E

RGVGHÖGUY <1Ua"f'e E×PED|T|oN Pîr-CREDIT 1 L0G.c.ELS
\ Consefl SAV assuré en [-103 ateliers L Toutes les dermeres nouveautés aux menlleurs pm:

ouvîrå îles? :îcšî 13%n eo du 10/10 au 10/11 10% de remise
8 *É . 1Fermé ,e mndi Matin __ sur le Crayon optrque 8256 ! 1

96, aVenUe Anfed M393 Î ' ' Un Speclahste a votre serwce sans mteruption :
52300 S 1 _ au mam. au samed1ae1o 1115 a 19 h

\

LEN 1Tél- 21128172144 47›1'“¢ du DOCW R°b111afd 112.1§¿1::a¢21:ïés:@;1*§“@
& J & J \Te'l_:(1)43.20.15.35 Metro Garte-P1/1on1parnasseJ

.LE HAVRE Î |PAR|sLaDéfense } 94 v|NcENNEs

\ J \ J \
fm' TEMPS X

 INFORMATIQUE 1 1 |=|Ev|:NnEun o|=|=|c|EL
76 1 AMSTRAD

_ _ C-C- |-93 4 TEMPS L Ouvert du mardi au vendredi
1 MICFO-Ofdlflaîeufs 1 CEDEX 25 1 de 10 n 30 a1s 11 e1 de 15 n a 19 n
1 Accessoires “ 1 le samedi de 10 h 30 à 19 nj Nombœux ,ogicieh 92092 PAR|s LA DEFENSE ã 22, me de Montreuil

, , " ,ll 1 94300 VINCENNES.1') 22 place du General-de-Gaulle ~ Te|_ N 1 -I-é1_ : (1) 43_28_22_o6
76600 LE HAVRE W ä 1 1 à 50 m du R E R
Te" I 35'43'51'54 * 1 (1) sranon v|NcE°NNEs

l I
\

\ J \ J \  J
MAT
.S *
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2:2:1:I:l:1*i:ï:ï:î:ï:!:=:=:=:=:2:2:=:i:='¢::-:-:-:-:-:I:-:-:-:-:-:~:-'-:-:-:-:-:-:-:'\-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:~:-:=:-:-:-:-:-:-:-Ê-':IIIIIIIIIIOOIO IIIIII-:-:-:-:-:-:-:-:›:-:-:-:›:-:î:-:-:=:-:-:-:E:III Il I IIIQIQIIIE=E=ã5E5E=E=šššä5š=äE=E=E=Eä=E=šië.L.l. .l.O.I.l.l.I. 'U' .i.I I'I I I I-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:›:i:-:i:î:î'
'|'u'n'u'o'|'U:›:u:|'|'|'u'|'u'|:u'›'v; Enfin un support technique

11 peur@More mieU× appféfiief› n n n n n u u u o n
:|:|:|:u:n:o:u:o:c:|:›| | | u u u u u 0 o n I 7 I I:ï:î:§:=:§:§:§:§:§:ï:E:§:E
E=E=E=*=š=E=E=E=E=E=E=E=E=E=›:›:~:î:›:~:-:-:-:-:-:-:-:-:iibtllllllllll

:I:îÊï:î:ï:i:i:i:i:i:i:i:îÊi.'›'›'¢'|'|'|'|'|'|'|'u' 'J:=:=:=:=:=:=:=:=:=:=:=:=E=s:I:i:=:!:=:I:i:1:i:=:1:=:=$.I.I.I.I.I.I.I.l I.I.O.§.§ I

=5=i=i=E=E=E=E=ïîE=E=E=E=š5ëIIIll§lO§0OliO-:-:›:›:~:~:~:-:-:~:-:›:›:›: I I I I I

Tous les secrets de MEPHISTO, de SPIRIT
et de biens d'autres encore, vous seront dévoilés.
Des astuces, des solutions inédites, vous permettront de
réaliser vos transferts de sauvegarde sur disquette.
Des rubriques dans lesquelles vous pourrez écrire.
Méphisio TRANSMAT informations une trilogie
utilitaire, informations, et compétence à votre service.

I 12 Numéros pour 300 francs (port gratuit)
Au lieu de 25 F le N° + 7, 50 F de port
Soit une économie de 90 F

C1-Jo1NT UN CHEQUE (L1eELLE A L*oF1oF1Eo*E.s.A.r so|=rwAnE)
DUN MONTANT DE. .. 1 _ Î

NOMI __ PRF-NOMI _ _
ADRESSE _ _ _ 7 E
cone 1->osTAL : _
VILLE :
TELEPHONEI _ _
DATE: SIGNATURE:

TRAMAT
ls
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Merci de remplir ce uestionnaire et de nous le renvoyer très vite à 4) Que pensez-vous de nos rubriques ?
TRANSMAT INFOS E. S. A. T SOFI WARE
55, 57 rue du Tondu 33000 BORDEAUX, il nous permettra de
réaliser un magazine toujours plus conforme ã vos aspirations.

VOUS ET VOTRE AMSTRAD
1) Qui êtes-vous ?
Nom, Prénom :
Adresse :
Tél :
Profession : Age :

2) Quel ordinateur AMSTRAD possédez-vous ?
464 664 6128
Si non, envisagez-vous l'achat d'un ordinateur Amstrad ?
Oui Non Quel modèle :
464 664 6128 Je ne sais pas

3) Par quoi votre choix a-t-il été guidé ?
Conseils d'amis Conseils de vendeurs
Articles dans la presse informatique
Publicité Amstrad Magazine

4) Quel périphériques Amstrad avez-vous ?
Lecteur de disquettes Imprimante Autres
Si non, quel type de périphériques pensez-vous acheter :

Imprimante Lecteur de disquette Périphérique graphique
Manette de jeux Autres

5) Comment utilisez-vous votre Amstrad ? (notez de 1 à 6,
1 étant l'utilisation la plus fréquente).

NOTE
Programmation
.Îeu
Education
Gestion domestique
Professionnel
Autres

6) Utilisez-vous votre Amstrad ?
Tous les jours Plusieurs fois I semaine
Une fois l semaine Moins d'une fois / semaine

7) Quels logiciels vous intéressent ? (notez de 1 à 3, par ordre
décroissant)

NOTE
Jeux
Utilitaires domestiques
Utilitaires pro.

8) Donnez vos trois logiciels préférés

1-

Très bien Bien Médiocre 1 Nul

News i i
Routines 1
Au secours ,`
Concours i
Trans +
systeme CPC * * ~
Tech. Prog.
Spirit \
Astuces 1 1
Disc Service 1
 

5) Vous intéressent-elles ?

il Eeaucoup Assez = Peu *Pas du tout
lNews \

Routines H *
Au secours il l
Concours
Trans +
Système CPC
Tech. Prog. i
Spirit
Astuces
Disc Service

6) Votre jugement d'ensembie ?

Présentation : Très bonne Correcte A revoir
Contenu : Très bon Correct Insuffisant

Défaut principal :
Qualité principale :

7) Quels articles ou rubriques souhaiteriez-vous lire ?

8) Combien de personnes lisent votre Transmat Infos ?

Z.VUS

9) Par quelles applications seriez-vous tenté ?
Communication Musique
Graphisme Educatif

10) Quel est votre niveau en informatique ?
Débutant Initié Spécialiste

_ ___1uu_r* Î" 1 μμniî

vous ET TRANSMAT |NFos  
1) Depuis quel numéro lisez-vous TRANSMAT INFOS ?

Numéro :
Abonné ? Oui Non

2) Lisez-vous une autre revue consacrée à AMSTRAD ?
Oui Non
Si oui, quels titres ?

3) Pour quelle raison principale lisez-vous
TRANSMAT INFOS ?

TANSMT
lNFS?



ASTUCES 2 LE MYSTER E CP/M
Voici une astuce pour vous permettre de charger et de sauvegarder la piste d'initialisation de CP/M.

1. Utilisez REMPRO sous ODDJOB
2. Chargez SECTEDIT.ODJ. Une fois en mémoire, tapez en mode direct POKE 369,0:POKE
370,l:POKE 371,1. A présent, vous pouvez lister SECTEDIT. Tapez GOTO 10
3. Lisez la PISTE 0 et le SECTEUR ¢4l. SECTEDIT afñche son contenu sur 2 pages soit 2*256
octets. Appuyez sur la touche ESC, et au retour du message Ready, tapez en mode direct SAVE
"CPM",B, buff,512.
4. Vous avez réalisé la sauvegarde du secteur de lancement de CPM. Utilisez un désassembleur
pour en visualiser le contenu. Chargez le ñchier à partir de l'adresse ¢100.

 `lNFO-LUDIQUE

Pour tous les amoureux de la bonne vieille logique française, voici un problème, _
pour décrasser vos cellules grises.
Le but est de retrouver les héros préférés et les professions, de chacun de nos
personnages.

l Une fille plus jeune que Laurent combine sans problème son mariage avec Zorro et ses voyages
dans les étoiles.
2 Sandra a un an de plus que celle qui collectionne les Mickeys et un an de moins que le futur
cowboy. Elle ne veut pas être astronaute.
3 Celine n'a pas 5 ans et ne veut pas être clown. ~
4 Philippe qui rêve d'être chanteur et dont le héros n'est pas Conan, est plus jeune que Padmiratrice
de Snoopy.

J'

Suite à une erreur dimpression les prix du logiciel ECHO-SOFT sont erronnés. Les véritables prix sont donc :
Cassette : 365 frs. Disquette : 395 frs.

 1 Îîi 11:11 _ _-í_|n|-|_ 1 '7 "W ' E '* * I

EVENDEURoFF|c|EL
AMSTRAD  

Ouverïdu mard/au vendred/de 70/7 30á 73h etde 75há 79/7 “
le samedi de 70h 30.:-i 79h ”

zo, rue de Montreuil 94300 v|NcENNEs
Tél. = (1) 4s.2e.22.oe N

à 50 m du RER. Station VINCENNES *
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1

RASPUTIN
- Positionnez votre cassette dans le lecteur et tapez le programme de transfert suivant
tu |tAeE.rm:nunE 1=nEauar a1eEE=EuAs*rasautia1*
iq:-jf-1 g-._t_'È".'V_-2 '-.4' Îl'-I -:_ _ -1? ' -l"- H **-“::""-J..-' -"- -"'1_ -"'- y"'- . ; : .- _' .: : : .rl ~ -* -- - ...._... . ___Le rah H J :U íigzåšäü ae.rumE eH5uv+fi,våLa*&"+a§§:ä:ïa
-fig:-"! t:g""'G';:v".-°"" Q Â '_: -Q ;""l-~- F'-.3"“l'_..I›ï-- |?...! W: _¿'-,¿- ä re-_ Îfj-..__ ..._ _ _: , _ _ `___. -___ _______ __ _ _' . _ _ue .Uht ¢1áb1,mHÊ2rQhc m1Qa¿,mU:rUht à¿ä55,äH33;¿QLL ägågg
'¿i'f-bi Tr!-_ :_-'T Ê.. ;ir":' E; *ff '“-` ÎC 'TÎ .~"' -'" “ 7:' ft: -1' ".5 .°'-.=..' -ê -a. -= 1 .- = .1 --=-u U ¢,Jn,qg,-H,_G,g,rs,gL,+G,Uμ,L7,¿1,f¢fi¿,¿¿,g1~¿ë1¿,¿q

5.- ce Ê- -.i _:r`__ _`. *. 1 ~ -_"-1 -'-1» 'fr-'_ .4 "-3'. : ' *¢-*- ,_ -›-E _ , '._.i!.›...E§§.Êš£_.,._=Î:.!i_r:.1:?!-__:...;_§::û§ E. qi._:ï)g£__.F, Ê. 1-_`=t?Cç,.:|:__::! T

.1 É lx '_ Ê-H: -F' .'°'° ..~'-_ ,--t "\§“'l ."'I - _* -- › -¢--«--» ›-.- .. ...,,._ -__' S- \J .¿_ li - ' . É '= _ 'E' _-' " = ".-' "= **-' 1 *” .' :"""-"". **J-1; ÎEÇ'-."?1gš-i“Ç£""-°:j:*Q:-1'*--gji-I-i...r§..n....E3q|Fi.i.,.J.....|.§¢ š_1jã-.__:`E:_,,; *e___._§__;!£E
= _ ~....a rl ,Ô ¢ Î I: P- "_- Î. "* “_” 9** CØO__- " - i _ Î-'^"*'= .-' 1 '21 *_* * ~- * "'* -1 4 -' --* .-'.ï.-" _- - .-

'P -' Ê '_ É ` `-.` "Ê .f' 5"": - - 1-""'i›--"""'å _" -räerer,?U.ee,1t,c,l,c5,e,s,cc,eu,aE
ÎCÎÎ' ""- 'e-' .r J' "* .ii .'-. -› - .

ti;-.5 ii". Â. i 1 " 5 1 P ° 'HP '_`Î": -" " "'“- "'“"7f' iîr*-' -"'11 5'”-'*-= --**. 1 --"" ' 9* 7*! ""!"'!1*ï'!*3*-si-f*-=1C"¿Î*iIi"'i'-*si-'-iii**-HH-';«.£=tl,.::.,i...r..ë,'î-'t;3,EÊ,%_..ÎÎ
§ÊF,EC,5Ê,e` 32,32J

|nm\ *nl

- Tapez le programme de chargement et sauvegardez le comme RASPUTIN
.. iî"'} :";-'Ê '-"'- 'I È. Q-, T- :'l"'åàI-“' I! :T5 = î \Qt 51 .-' J-_ E-"-, T $¿_:"*'_." ,if ,---T _, ._?. 3-.. H ._ _Á. 1 _ __* -___ _ _ r '_ _* H

1 ._ S É. H L. I J. zx-fg-'-. \.5 3 ___: É §_š~.i§'›,_ Ã 5 La Ê L ígiãå-__. E 'F Ji- 2 š\._åÈ:;- .;_: .5 È

ze Euearatranuaaazr

SPELLBOUN D
Comme promis, ce mois-ci la routine de transfert sur disquette du logiciel SPELLBOUND.
ATTENTION, après le chargement de la page écran, vous verrez apparaître Bad Command, il
ne faut pas en tenir compte. Le logiciel continuera à se charger, et s'exécutera normalement sur
disque.

- Utilisez TRANSMAT
- Ne pas transférer le premier programme.  
- Relogez le fichier LOADER. Renommez le 5ème programme comme SPELL.BAS, et ne le
relogez pas. _
- A présent tapez, sauvegardez et lancez le programme de chargement sur drsque suivant.
Nommez le BOUND.BAS

tu EUREEE e=rma o,e¢ïea 1,2s=tsa 2,5=rna s,e=aonE 1=uEanev suce:
LUEÊÎE íû,îG:?ãî%? “ÉPELLEBUND is LGQBÊNE" ~  

EG Lüåã “?§prDg“:LBäD "?îGaüar“:LüåE "Ê5c0de“:PûEE &åà4?,&Ê?:
Püäã äåá5%,&E?:CåLL$à¿3C:CëLL iùùüü

33 FSE a=&åü TG àãåzããåã a:FüäE a,a:MEïT:CãLL ååü
äû ÈÈTQ &á,&5,&Êi,&54,àú,&gd,&77,&bç,&2i,&ü,äE,&cá,

:thW F
~"-*=~r -=- - - , _____ ___ __ ___ _&b¢§aBC,&£ü,%?å,m ",Èfi3,&¿,&fiœ&5§1$3ÿ,&Âü,&Â£,ÈÃC

TRA MAT
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=E=š=E=E=E=E=E=E=E=E=:=E =:=;=:=:=:=:=:= E L

- Insérez la cassette et une disquette formatée dans le lecteur

- Tapez et lancez le programme de transfert suivant

IQ IÎåFÈ.IN LWH
gg FQR g=&BüQù tc &Bü23:REäD a:FûKE a,a:NEAT
-SG iÎ_Îr'-'-`rLi.. Ê2›:Eîf-Î1"Î3*£Î1 _ _ _ _” _ _ J ___ __¿____ _? ,_ Ê 1 _? ___? Î
4G Êäïg &3§`&Q§,&21,&åQ,&Ö,È1i,åÊ4,&åû,åB§,&Êtgÿäÿsfiäsîäîflîf1

ga-'35 5 5¿_¿E;Q, _! QCÈ; 1 2,351: 3 E_.;Bï'_§ ,, 2,12 ft, 5 šÊ¿*'-Ê-*Z:i .5 Êstïi 5 Ê.-: I È; , 5 ÊÊ-: 12

È3E,&È,äÈÊ,&?Ê,åÈÊ,&ÊÉ,&ÊF,äEÊ,&ÊÎ,Ê¿ä,&¿F,%#F,àgg1

- Tapez à présent le programme de chargement sur disque

- Sauvegardez le comme STRANGEBAS Q

ro CALL aeeFF=MouE o=EoRuEa c=raE r,2a=tea E,tc:raa c,c
zo LoEATE 5,1o=EErur "sraansELuoE“=EuEArE E,ia:Earur ~ Lean

ING."
se Fun x=aEEoo Tu aEE2?=REAn A:EuaE A,a;nEsr=EAEL aeEce
au DATA ae,a4,a2t,a2e,aeE,acn,arr,aeE,a2t,aeo,ae,aEn,ees,aEE,

acn,a?A,aec,a1,aDs,as?,aEi,aAc,ae,arE,aAE,aEi,arv,aEs
,arc,aFE,aA?,aEc,aFe,aEz,ase,aa?,aeE,aeE,aeE,aEc

siL`l

IÈÈEIÈIEIEZEIEIEIEIÉIE E APPRE CE

- Utilisez TRANSMAT et la commande TRANS 1. Renormnez comme APPRENTI

- Après le transfert du fichier, réinitialisez l'ordinateur (SHIFl`+CTRL+ESC).

- Tapez ce programme pour transférer le fichier principal sur disque.
tu LrAEE.tu
EU FUR a=&4ü tn &4B:REäD a:?üäE a,a:NEïT
EG CQLL óå
en sAuE“AEEHEwr2",B,ar2BA,aeEes,aeE?a _ H
EG DQTQ &3E,&ÊC,&Êi,àBë,&iÊ,&ši,%å&,&?É,&C§,%åi,&šC,äC%

- Tapez à présent le chargeur suivant

to UEENuur"x“=MEHuEv at1EE=cLüsEeur
En Loen*APEaEnr1"=enaE ar24A,aEe
se FUR s=a4o tu a4e=REAu A=EeEE x,A:uEsr
se CALL aec=cALL arene
en mere a21,aoo,aAt,a11,ace,ac2,aEc,aAE,aEE,aEe
au Ruu"APPaEnT2"

TRA MAT
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TRANSMAT

Au bas de cette
page, vous trouverez un 1

N coupon à découper et à “
1 remplir. Retoumez le dès `

¿ maintenant, il peut vous
_ faire gagner de superbes _

lots. Au mois de A
* décembre, un tirage au

sort, désignera le grand
gagnant du concours

TRANSMAT.

Vous trouverez un coupon dans chacun des numéros de TRANSMAT
INFORMATIONS, jusqu'à Noêl. N'hésitez pas, renvoyez

plusieurs coupons. I
La clôture du concours se fera le 24 décembre a minuit, le cachet de

_ la poste faisant foi. I

ler prix : 1 DMP-2000
A 

2ème prix : 1 stylo optique pour CPC
3ème prix : 1 logiciel HERCULE

du 4ème au 10ème prix : 1 coffret de 50 jeux sur cassette
du 11ème au 20ème prix : 1 surprise

àconserver. '

PRENOM Z ____..Î

xpedier

PRENOM:

DRESSE: _ _DRESSE:_ _ _E
>šwz>m*

œonz* 3>Z

C)š

œonz- 3>Z

O*š

TRA MAT
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T R A N S M A T
I N F O S

____|

AMSTRADEUS _
AMSTRAL __
ATLANTIS (Cobra Soft)
BATTLE BEYOND THE STARS _ _
BATTLE OF BRITAIN _ ______
BATTLE OF THE PLANETS __ _ __
BOULDER DASH III _ _ _ _ _
Cassette anniversaine AMSTRAD MAGAE\1E_
CAULDRON _ __ _ _ _
CHIROLOGIE _ _ _ _ _____
CHOPPER - SQUAD  
COMMANDO ~ _ ~ _ _
CYRUS II CI-[ESS
DOGSBODY _ ________
DON IUAN _ _ _ __ _ _
DOORS JOF DOOM _ _
DOPPLEGANGER _
EDEN BLUES _ __ ________
FIGHTER PILOT ___ _ _ __
FIRE - ANT _ _ __ _
GHOSTBUSTERS ~› _ ~ _
HALLS OF GOLD
HOLD - UP __ _ __ _ _
INFERNAL RUNNER __
JET - BOOT JACK _____ _______
JETSETWILLY__ _ _ __
LA GESTE D'ARTILLAC __ _ _ _
LA BATAILLE D'ANGLETERRE _
LE MYSTERE DE KIKEKANKOI ___
MARSPORT __ _
MISTER FREEZE ___ _ __
NIGHT SHADE __ _
OBSIDIAN
PROJECT FUTURE _ _
PSYCHEDELIA _ _______
RALLY II 464 - 664 - 6128 _ _
RED MOON ___ _ __
ROCCO __
SALUT L'AR'I`ISTE ______ __
SKYFOX
SORCERY ___ _ _ _ _
SPACE WOLF _ _
SPELL BOUND
SPITFIRE 40
SPY VS SPY _
STARION ____
STRAD GRAPH _ _ __
STRONG MAN ___ _ _ _
SWEEVO'S WORLD _ _
THINK ________
TONY TRUAND _ __
TECHNICIAN TED
TURBO ESPRIT _ _ _
WARLORD__ _ _
3DGRAND PRIX _ _

TRA MAT
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- Insérez la cassette et tapez le programme suivant, qui effecturera le transfert sur disquette.
ïü ûPEHUüT“ï“:HEMûHY ??9
2% FSE x=&ñüGû TU ååü4å:HEää a$:a=UêLí“&“+a$}:ë=h+a:FûäE ä,a

:NEÊT
EG IF bíš%i?ñö THEN PRINT “Erreur dana îes Däîës ?ïî“:5TûF
åü EÊLL ååüüü:CäLL ääûûfi
SG PGHE åÈ173,G:PGïE &Bî?4,ü:FûäE åB1?S,ü:PUHE &SÊÊG,&C?:

p PERE &BÊ3E,äC3
åü EñUE“ZëXK1“,B,&E14å,å?ûú
TG EQLL åñûló
EG 5åUE“EåXïÊ“,E,ä4GQG,%1fiCü
Êû ÊQLL ÈQGÉ1 ~
iûû 5fiUE“Eñïï3“,B,à3EÊ,àEDCü
11$ DÊTÊ 21,F,Bi,1i,BÊ,û,šE,1&,CE,ñi,BE,Ê1,92,B1,11,?B,ó,3E,

2C,C3,å1,BC,É1,û,åG,ii,Cû,1Q,3E,i,C3,ë1,BC,21,EB,3,
BD,?E,G,CB,?F,CG,E5,Êš,E5,îî,B8,E,CD,ë1,EC,ÉD,Eî,E1,
il,B8,E,1?,DB,È3,18,Eá,?2,7E,å,1á,ÊÉ,Êš,3ä,4á,ãG

- Tapez et sauvegardez le chargeur suivant
18 WGÊE Q
ÈfiiBÊEfiDUT"ï“:fiEHGÊ? Ê??
EG LGfiE“ÊåïK1“
åü CÉLL ÈEÉÂÉ
EG Lüåã“ZåXX2“
åü ÊÊLL ÈBÊÉE
ïü Lüåñ“ZäïX3“
EQ EÊLL îüüü

'I'I'u'I'u'I'0'0.0.¢
I*I*I*I-I'I*I*I'I*I-

I'u'u.u.¢'u'O.u.¢0.0.00nnIU1InononIUIIIIIuuunuuouounuunuúûuúuúúnúl

Comment déprotéger la partie Basic de notre logiciel TRANSLOCK '?. ..

Utilisez l'ut:ilitaire de déprotection des ñchiers Basic paru dans le numéro 4 de TRANSMAT
INFORMATIONS. Chargez en mémoire TRANSLOC.BAS, et listez. .. Comment l il ne se
passe rien. C'est vrai, vous n'obtenez rien à l'écran, si ce n'est le retour du message Ready,  
mais surtout pas de liste. En effet, nous avons modifié les longueurs des lignes Basic. Les
longueurs des lignes Basic sont stockées à l'adresse décimale 369 ou hexadécimale &l7l. Pour
rétablir le listing du programme tapez en mode direct POKE &l7l, &0. Whaou 1!! voilà le
listing à l'écran et bientôt sur imprimante.
Pour changer de registres, nous vous proposons ce mois-ci une méthode pour protéger vos
programmes basic sur cassettes ou sur disquettes.
Pour empêcher des regards indiscrets de lire la première ligne de votre programme Basic, tapez
en mode direct, juste avant la sauvegarde : s

Polos 3'/0,0;Po1<E 371,0  
Maintenant que la première ligne est invisible, il vous suffit de taper après le chargement du
programme, en mode direct POKE 370,l:POKE 371,1 pour la faire réapparaître avec un
numéro de ligne 257.

TRA MAT
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SUR VOS ECRANS

Trés bientôt, une, ,. ,. ,. _ ,enooorme surpr|se _
“.Paüence,  

patience...

VOS ROU.TlNES...NOUS VOUS PUBLIONS!

Participez à la vie de Méphisto TRANSMAT INFORMATIONS, en nous envoyant les routines dont
vous êtes fiers. Vous avez découvert des trucs, ou des astuces pour améliorer les capacités de nos
utilitaires. Rejoignez dès à présent le cercle de TRANSMAT INFORMATIONS, et devenez l'é]ite de
demain sur AMSTRAD. Et surtout n'oubliez pas notre concours...

GAGNEZ UN ABONNEMENT A Méphisto TRANSMAT INFORMATIONS

Nous organisons un concours permanent tous les trimestres, qui peut vous faire gagner un abonnement
gratuit à Méphisto TRANSMAT INFORMATIONS.
Le jury sera composé des lecteurs et de la rédaction. Le rôle de cette dernière sera de sélectionner les
meilleures routines envoyées, les lecteurs voteront pour celle qui leur aura semblé être la solution à leur
problème.

POUR PARTICIPER

Envoyez vos routines ainsi qu'une explication détaillée du fonctionnement de celle-ci, en n'oubliant pas
de mentionner CONCOURS Méphisto TRANSMAT. Toutes routines envoyées sur un support
magnétique (K7 ou DISC), seront réexpédiées sur simple demande écrite.

Si votre routine n'est pas tout à fait au point, un de nos spécialiste vous dira comment1'améliorer pour
nous la proposer à nouveau. t

I BONNE CHANCE ET A VOS CLAVIERS !

TRA MAT
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55, me du Tondu
33000 BORDEAUX
Tel. ss.9s.ss.zs Iwgflÿ

Is
s°*""'°gisgflï EDITEUR - IMPORTATEUR - DISTRIBUTEUR

DERNIÈRE
ÉDITION

RÉVOLUTIONNAIRE QUE LA MOYENNEHERCULE sans conctmnrzm* DE, Fmçms,
POSSIBLE MESUREZ ENFIN

“IL SAUVEGARDE 1=›LUs Dsoisouarras oU*AUcUN AUTRE" vo-1-RE Q_1_
Commercialisé depuis le début du
mois d'octobre, ce logiciel de sau-
vegarde sur disque fait Iunanimité
chez tous ses possesseurs. HER-
CULE sauvegarde plus de dis-
quettes qu`aucun autre utilitaire

sur AMSTRAD. Soucieux de servir
les utilisateurs de CPC, ESAT
annonce une mise a jour régulière
des possibilités de ce logiciel.
HERCULE possède même des
reconnaissance de protections,

qui ne sont pas encore employées
sur AMSTRAD, mais que les pro-
grammeurs de ESAT ont mis au
point. Décidément ESAT joue ses
atouts... Chapeau ESAT! -

Prix 250 F

Continuité
Possesseurs d'un AMSTRAD CPC,
vous ignorez encore comment
gérer vos disquettes. FIDO, (Disc:
220 F) un ensemble de pro-
grammes organise toutes vos dis-
quettes et tous vos fichiers
automatiquement. Vous réalisez
de superbes décors, mais ils res-
tent sans vie. SUPER SPRITES (cas :
159 F, disc : 205 F) anime toutes vos
réalisations. Meme un enfant peut
créer son jeu d'action avec de
multiples tableaux. Poursuivons
notre excursion, pour découvrir
PRINTER PAC ll (cas: 159 F, disc;
205 F), qui dope votre imprimante
(DMP-2000 et EPSON). Oue dire de
TRANSLOCK (cas: 165 F, dis:
205 F), qui transfere automatique-
ment vos programmes protégés
par SPEEDLOCK sur disque.
Ou'est-ce que SPEEDLOCK?
VIEVVTEXT (cas: 135 F) vous en
dévoile tous les secrets (vu dans
CPC). N'oubliez pas SPIRIT (cas:
l35F), TOMCAT (cas: 145? disc:
l80 F), ZEDIS (cas: l40P disc;
180 F), ODDIOB (disc 1 220 F).

NO DES UTILITAIRES
“1`°*`ie place au mois de

septembre" : vu dans AMSTAR
INTÉGREZ Ls TURBO A vos Loc1cr|:Ls

TRANSMAT transfert la majorité
de vos logiciels sur disque, et le
tout sans effort. Alors pourquoi

s'èn priver. Et bientôt une
surprise...

STYLOS OPTIQUES
ET SOURIS

16/32 bits sur votre AMSTRAD PCW

CARTES
D'INTERRUPTIONS

QUI PARLE DE 100 %

je n'userai pas mon stylo pour
vous parler de lautre carte d'inter-
ruptions, mais pour MULTIFACE ll,
alors la j`y passe la nuit. Télépho-
nez, examinez et sauvegardez
tous vos programmes. Facile
no1'1'?... Prix: ô00F

Oui, nous avouons, le PCW est par-
fois oublié dans nos publicités. Ce
mois ci, nous vous proposons un
crayon optique pour réaliser tous
vos dessins. Et si cela ne vous suffit
pas, nous distribuons, pour les plus
difficiles d'entre vous, une souris
et son interface. Ah !j'oubliais... les
prix.

STYLO: 910F - SOURISHNTER-
FACE: l400F

Oui, je l'affirme!... Tentends déjà
des cris, mais psychotest, un logi-
ciel venu tout droit du l\/l.l.T. (Mas-
sachussetts Institut of Techno-
logie), vous permet de mesurer
d'une maniere scientifique votre
quotient intellectuel. A jouer en
famille et au coin du feu (mais si,
mais si vous étes intelligent). Cas:
ll0F. Disc: l49F

INFORMEZ
VOUS !

Vous, oui vous, la-bas dans votre
coin. Vous ne lisez pas encore
TRANSMAT INFORMATIONS... Eh !
bien, sachez que dans chaque
numéro et cela jusqu'a Noël, un
coupon a détacher et à renvoyer à
ESAT, vous permettra de gagner
une DMP-2000, des stylos opti-
ques, des logiciels HERCULE et
des surprises. Alors remuez-vous
et si votre revendeur est a la hau-
teur de ses prétentions, un numéro
4 vous attend chez lui (25 F). Sinon
chez vous... (25F + Y,50F port ou
330F pour 12 numéros port
gratuit).

|ÎÎ|5C1_ó___-__-__ea\|E<$MÎA|ÎoE______-__>.%|
` COMMENT COMRÎANDER :Cocher lets) articieis) ou tartes-en un liste sur une ieuitle 3 part _ Faites le total + frais de port 120 F pour achats intérieurs a 500 F) Franco pour achats supé- I

rreurs à 500 F
Oui, je commande le stylo optique pour mon CPC . . . . . . .. au prix unitaire de . . . . . . ._ F. SIGNATURE H

i NOM W .G A *_ 2 , _ , il 1 2
ADRESSE . -,_,, .._,, É .- _ 2 , - A _. -2 2. . . -2 . 2:-. - .__ . -.

Mode de paiement : È] cheque/È] mandat/Ucnntre-remboursement (prévoir 20 F de frais) - envoyer le tout à : ESAT SOFTWARE, 55, rue du
Tondu, 33000 Bordeaux.
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