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DEUX SUPER CONCOURS .10000francs de 
prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 1 VOYAGE en CALIFORNIE. 
pour le meilleur logiciel CAOUE TRIMESTRE. 

Le largage LOGO 
Diane CHERROE-BENUTAN 

LOGO est un terme qui a été choisi, au milieu des années soixante. 
par référence au grec i,oyos qui signifie pensée, raisonnement, dis-
cours. Il réfère à la ois à un langage de programmation, a une philo-
sophie de l'éducation et à une collection d'outils pédagogiques 
contrôlés par ordinateur. LOGO est actuellement très souvent asso-
cié au monde de l'éducation, et en général au public des trésjeunes 
enfants Historiquement, le projet LOGO se situait à la convergence 
de recherches en Intelligences Artificielles (une branche de l'Infor-
matique) et en Sciences de l'Éducation. Mais, à l'encontre de l'En-
seignement Assisté par Ordinateur, où la machine est chargée de 
transmettre à l'enfant un certain nombre de savoirs prédéterminés, 
avec LOGO, c'est l'élève qui enseigne des choses à sa machine. Plus 
exactement, il utilise la puissance de l'outil informatique pourexplo-
rer un certain domaine de connaissance. Pour chaque 'micro-
monde" (quelque chose qui n'est pas absolument sans rapport avec 
les disciplines de l'enseignement traditionnel, mais n'est pas tou-
jours aussi cloisonné), un objet particulier permet d'aller à la décou-
verte de faits, sur lesquels on a déjà une connaissance agissante 
souvent sans y avoir jamais réfléchi 
Voyons cela sur quelques exemples. Et pour ne pas commencer par 
les habituels graphismes de tortue, observons par exemple un élève 
qui veut — avec l'ambition qu'ont toujours les débutants — enseigner 
à l'ordinateur à conjuguer tous les verbes. 
"Pourquoi utiliser LOGO pour ça. BASIC est bien suffisant!" 
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Un HEBDOMADAIRE dont le n° 1 
va du 7 octobre au 20 octobre? 
Ils sont complètement fous à la 
rédaction d'HEBDOGICIEL! 
N'oubliez pas qu'HEBDOGICIEL 
est VOTRE journal et que c'est 
vous, lecteurs, qui allez en être 
les journalistes rémunérés. 
Alors, pour le n' 2, nous vous 
laissons une semaine pour nous 
envoyer le plus rapidement pos-
sible vos meilleures réalisations. 

Notre vocation est de stimuler la 
création dans le domaine de l'in-
formatique grand public en vous 
faisant phosphorer, de vous 
apporter l'aide dont vous avez 
besoin pour progresser, de 
rémunérer les logiciels et primer 
les meilleurs Nous attendons, le 
microprocesseur frémissant, 
vos listings et vos cassettes. 

De Maison Neuve 

Edito 
Encore un nouveau journal 

d'informatique ? Oui, encore un. 
Un de plus, devrais-je dire. Mais 
vous allez voir que la formule du 
journal est originale à plus d'un 
titre. Tout d'abord, c'est un heb-
domadaire, vous n'aurez plus à 
attendre un mois pour avoir 
votre journal favori. 

Ne vous attendez pas à trou-
ver l'essai du dernier ordinateur 
sorti, vous le trouverez dans vos 
mensuels habituels. Pas de 
cours éechniques, pas de 
conseils pouracheter un ordina-
teur, pas de cours de basic, vous 
trouverez d'excellents livres trai-
tant de ces sujets. 

Nous, ce qui nous intéresse, 
c'est le SOFT : les logiciels, les 
programmes, les nouveaux lan-
gages et cela seulement pour 
les ordinateurs familiaux. 

Vous avez tous fait un pro-
gramme plus ou moins one qui 
puisse intéresser les utilisateurs 
du même ordinateur que le  

vôtre, un programme de jeu, un 
programme qui facilite la pro-
grammation ou même une 
simple astuce qui augmente les 
performances 	de 	votre 
machine. Ce programme, HEB-
DOGICIEL va le publier, vous 
allez devenir les journalistes de 
votre journal. 

Notre objectif est de faire cir-
culer les programmes français 
et de, excusez du peu, faire cir-
culer "La Pensée Informative 
Francaise". 

Nous serons seulement les 
moteurs de ce mouvement en 
organisant les deux concours 
permanents d'HEBDOGICIEL et 
en rémunérant 1000 francs la 
page imprimée pour les pro-
grammes, les astuces et le 
rédactionnel, envoyés par les 
lecteurs. Les programmes reçus 
seront testés par nos spécialis-
tes et si votre programme n'est 
pas tout à fait au point, ils vous 
indiqueront comment le modi-
fier pour qu'il puisse être publié. 
Dans ce premier numéro, une 
partie des programmes a été 

Suite page 20 

Q 

@0 
° 

	

a 	Qu EST CE ? 	o 	e 	 ' 

e 	 ® o 0 
O 	 o 

	

Dov 	 e 	 • 

;: 	 42 
~PER ORDrNAT 	 o 	

\ 	

[  PRINT30 	 o 	 i 	QO  

TMO 13A 0 	Y 	 V 	o 

	

X~ 	 {! 	 ~L 
35 g° K0  
FR1N 	 p VO 	 o 

X40 	 o 
o ° 	 }̀S 	 o 

e 	e 	9~y~ 	O 	 °pQap° 
e 	AQP la 90 	o 	 Fry• ° v o 

om\ 	G., 	• 

O 

o 

 

ô 
e 
e° • 

° 0 

 

 

o 

O. 
L 

LNO 1 du 7 au 20 octobre 83 
	

Allemagne 3,50 DM - Belgique 55 Frs - Canada 2,50 $ - Luxembourg 57 Frs - Suisse 3 Frs - 
	 8F 





i O I( E i Frédéric DARIN 

En ces temps de rigueur,gagner 500 Dollars au poker n'est pas à la 
portée des citoyens honorables que nous sommes.Mais grace au program-
me suivant,vous garderez une conscience propre et un carnet de change 
vierge.Soyez sur vos gardes tout de même,car la façon dont vous tré-
pignerez devant votre HP41 incitera tout être sensé à vous faire en-
fermer au plus vite ! Mais quelle importance,si vous gardez votre 
HP41 111 
Vous aurez besoin de 190 registres de mémoire donc une FIP41C et 2 
modules mémoires ou une HP41CV.Taper les trois programmes.XEQ"SIZE 36" 
et mode USER. 
Les cartes sont représentées par leur valeur jusqu"à lO.Le valet par la 
lettre "V",la dame par"D",le roi par "R" et l'as par "A".Chaque carte 
est suivie de sa couleur.Les possibilités de la HP41 incitent à créer 
de nouvelles couleurs... Celles utilisées sont les suivantes; +,%,6,*t 
Les cartes sont séparées par des virgules. 
Rappelons d'abord les règles du Poker;vous jouez seul à l'aide de la 
machine.Vous engagez une certaine somme qui représente le montant de 
votre banque.A chaque tour pariez(dans la limite de 10 ) toute ou 
partie de votre banque;c'est la mise.La HP41 vous propose cinq cartes. 
Vous allez tenter une figure parmi les suivantes; 
-2 paires;2 groupes de deux cartes de même valeur 
-Brelan;3 cartes de valeur identique 
-Suite;main dont les cartes ont des valeurs qui se suivent mais dont les 

couleurs sont différentes. 
-Couleur;toutes les cartes sont de la même couleur. 
-Full;main comportant une paire et un brelan 
-Carré;quatres caftes de valeur identique 
-Suite couleur;une suite dont les cartes ont la même couleur. 
-Suite Royale;une suite couleur de la forme;AS,ROI,DAME,VALET,DIX. 
Après l'apparition à l'écran du premier tirage,vous pouvez en demander 
un deuxième du nombre de cartes voulu (jusqu'à 4).Vous conservez donc 
quelqies cartes et changez le reste.Si alors vous réussissez une 
figure,vous gagnez d'après les rapports suivants; 
-DEUX PAIRES;mise x 2 	 -Full .........;mise x 10 
-Brelan.....; 	3 	 -Carré ........; " 	40 
-Suite ......; " 	4 	 -Suite couleur; " 	50 
-Couleur....; • 	8 	 -Suite Royale.; " 	500 l! 
Si vous gagnez,vous pouvez tout remettre en jeu en tentant un ou 
plusieurs Quitte ou Double.Cardiaques et nerveux,abstenez-vous !1! 
Utilisation du programme; 

Opérations 	 Affichages 

-1- XEQ"PR" 	 M ASCOTTE ? 
Introduire semence telle que ¢ < semence < 1 puis R/S 

-2- BANQUE ? 
Tapez la somme que vous engagez puis R/S 

-3- MERCI BIEN... 
Machine obséquieuse... 

-4- M1S6 7 
Tapez la mise engagée pour ce tour puis R/S.Si vous désirez pai6cr 
la même somme qu'au tour précédent,tapez seulement R/S. 

-5- 5~r,3%,R%,10+,5%, 
Affichage du premier tirage.Pour changer les cartes,les considérer 
à partir de la gauche de l'écran.Ici la première est le 5 etc... 
Gardons les deux S.Nous voulons donc changer les deuxième,troi-
sième et quatrième cartes.Tapons donc 234 et R/S.(l'ordre n'impor-
te pas).Si nous avions voulu garder la même main,nous taperions 
0 et R/S.Presser la touche B pour revoir le tirage. 

-6- +++CORRECT++ 
La HP41 affiche ce message autant de fois qu'il y a de cartes à 
changer. 

HP cherche... 
5N,5+,V+,2%,5%, 

Affichage du deuxième tirage.Vous gagnez avec un brelan de cinq ! 
DOUBLE ? 

Tentez-vous le quitte ou double ?Si vous n'osez pas pressez la 
touche ENTER(pour Non) et allez en (9) 
Sinon pressez R/S 

UN ou ZERO ? 
Pressez l'un ou l'autre et R/S.Si vous gagnez allez en (7). 
Si vous perdez ..............DOMMAGE 	.....et alles  

5*, 5+, V+, 2%, 5%, 	(~ 
puis 	BANQUE=.... 	~7 

Allez en (4) 

DESCRIPTION DES PROGRAMMES 

_RE";Tirages et constitution des mains 	 4 

"W_I;Determination des gains  

"AW";Routine d'affichage des mains. 	 -G 

REGISTRES UTILISES; 
00; Semence 01 
O1 à OS;valeur des cartes du tour-entre 1 et 13 
06 ;pointeur 
07;mise 
08; Banque 
09 et l0;pointeurs 
11 à 15;couleurs de la main 
16 à 20;cartes alpha 
21 à 33;valeur des cartes entre 1 et 52 puis entre 1 et 13(dans WI) 
34;pointeur cartes alpha 
35;pointenr couleurs 

DRAPEAUX;Oe;utilisé dans RE lors de tirage de cartes supérieures à 10 
ainsi que lors du "Quitte ou Double" 

05;armé lors d'une couleur 
07;brelan 
08;paire 

Enfin quelques conseils;si la musique vous gène,n'hésitez pas;tapez 
CF 26 et vous gagnerez au moins en silence et en rapidité.La HP41 
refusera toute entrée illégale telle qu'une mise de 1000dollars.... 
Quant à y faire parier vos petits copains,allez-y, et conservez les 
meilleures semences,vous pourrez toujours en épater.... 

31+_L 	°RE FHj 1$5 Sji+ IH 	3` ++I+LBL 	•i41° 92 EHTE t  
22i.33 944 186 B:1+H 82 SF 35 4 à r 

N' 51039 rr 3- ?C'•" 13 XE A lb 8' - 	+ 	+ 	+ 	. 94 MOD 
ti4sLE:L 84 96 GT + B 1+t, FC. '= 8k 84 IWlEi 95 XL? 
►3Ç : i' ,EK 	:x 7 ç;::L 1-'q  ARC, r : r 8-_ `F 	.j4 r CIL, H' 
Nr SiO ilii+ i5 98 RCL 8r: !9 'L— ° 5 TINE 9 97 RDH 
8- RC 	B 99$LBL i7 191 ASTC+ FHI+ 	_ 8 CFE+  
88 IHI iaN ENTER:` 192 RTH 0 LLL 99 

9 .82 181 ENT 193+LBL 8i 89 ZREG 25 IRR 3 
'8 + 182 1 194 CLA I8 LUZ 181 =f' ., 
11 si-o Ar, 183 NA1+ 195 STC+ INF 1N 11 i.885 id2 GTi1 88 
12.1J1 ►_+ 5_ 1 84 

r 
5  i96 2 12 STB 1R 193 x< >Y 

13 ry5E 86 `7 185 :=:"i ' 197 STO INI+ 35 13 CLA 184 ENTERt 
14 GTO 8r 186 Gi+ 	8 198 RDH 14*LBL ±+i 185 2 
15 GTO k7 107 RDN 199 XEQ It, 15 RCL IND 18 tat, + 
16.LBL 10 188 - 288 FC?C 88 16 28 187 FACT 
17 RCL 8►? 189 i6 281 ARCL X ii + 188 LA=.TX 
18 9821 ti - 282 'Fii, ° 18 1 189 5 
19* 111 UHE Y 283 ASTO IND 7:4 19 ST+ IND `I i1- 
2 .211327 112 TO 17 284 RTH 28 IS 	18 11i FACT 
21 + 113►LBL C 285•LBL 82 21 GTO 8; 112 . 
22- FRC 114 RCL 1i6 286 CLIA 22 21.034 113 XEQ lb 
2~ ~` STC+ b I15 X O' 207 S.TC, IND 19 23 S<C+ 	1? 114 u^ X=~: 
24 52 116 11U °AI' 288 - 24*LB 	. 11J 

r 'T- 1~ 	s, 
~, 	ice, 

25 * 11ï 1 	El 289 STO IHF 35 25 RCL IND 10 I16tLBL b 
26 INT ( i8 = 210 RUN 26 IS 	1H 117 XE 	15 
27 1 119 INT 211 XE A 16 27 GTO 8►j I18 FC?C 85 
2_ + 128 S O 86 ?i2 FC?C 8!1 28 FC^i: 8 119 GT') 	11 
29 PIN 121 LASTX 213 ARCL X 29 GTI; 87 12p XE k 	•Aid' 
3►?+LBLÈ5. 122 FRC 214 'r+.° 38 TONE 7 121 8 
31 RCL IND F?9 123 i 	El 215 ASTO IND 34 31 TONE 7 122 GTO 12 
32 RCL IND 8F' 124 * 32 TONE 7 3fLE' ' 	il i~ 	LL 
33 x: Y? 125 5 33 XE O 'Aic° 124 XEQ 

s'5 
35 XEQ HS 

XE9 18 Lc• 

125X<?? 
 

 B H ~ 41 

34 
35 

3 
GTO i2 

• ~5 L25 r, GT 8 	1` 

36 STO IND 89 128 X<JY 36•LBL goo 127 
126.L818 

XE :T 18 
,ii L 1219 °+++CORRECT++' --' 

N 128 1216 
38 5T+ 86 138 AVFEIW 38 X=Y^ 129 X=Y' 
39 GTO 85 131 510 18 216 RTN 39 GTO 83 138 GTO 13 
48•LBL 87 132 18 217*L8L 83 48 V"1 131 GIG b 
41 IS+; 8' 133 + 218 CLA 41 3 132•LBL 89 
42 GTO 94 134 STO 35 219 STO IND 18 42 Xi? 133 RDN 
431.885 135 5 2284 43 GTC+ 84 13447 
44 STO 18 136 + 221 STO IND 35 44 X~>Y 135 X*Y? 
45 ;1.fll5 117 STO 34 222 RDN 45 4 136 G)0 h 
4 ) 'III 	N, I 	il, f 	! ( X1 o 	I+, 46 X-1" 137 }'FA 	18 
47.LBL 	1:; 139 + 224 FC?+ 	8N 47 GTO 86 138 17168 
48 RCL THE! 89 148 810 85 225 ARCL X 48 GIG a 134 X*Y^ 

49 510 IND 18 141 RCL 	1N11 89 226 'F*,° 49*LBL 83 148 GTO b 
58 188 89 142 STO IND 18 227 ASTO INI+334 58 FS?C 8; 141 XE 	15 
51•LBL 999 143 XE O 15 228 RTN 51 GTO 05 142 FC?C 05 
52 ISG 18 144 CTO C 2294LBL 16 52 FS?C 88 143 GTO 14 
53 GTO 18 145•LBL 88 238 1 E 53 810 82 144 ° FLAMBEUR...- 
54 'BANQUE=S, 146 1.885 231 X=i? 54 SF 08 145 11VIEii 
55 ARCL 88 147 818 18 232 GT0 28 55 TONE 7 146 BEEP 
56 AVFEN 148 16.82 233 X >Y 56 TONE ' 147 XEQ "A11° 
57 XE O 88 149 STO 34 234 1 	El 57 GTfl a 148 588 
58*LBL 14 158 11.815 235 X45Y 58sL8L 82 149 GTO 12 
59 TONE 7 151 STI) 35 236 X<=Y? 59 TONE r 158•LBL 18 
68 CF 20 152•LBL 89 237 RTH 68 TONE 7 151 RCL 81 
61 ' 	NISE 2' 153 RCL IND 18 238 SF 08 61 XEQ 'Ail' 152 RCL 82 
62 PROMPT 154 XEO 15 239 GTO IN1 X 62 2 153 RCL 03 
63 FC?C 22 155 ISG 18 248•LBL 13 63 GTO 12 154 
64 RCL 07 156 STO X 241 'Ht` 64•LEL 84 155 
65 INT 157 FSG 34 242 RTN 65 FS?C 88 156 RCL 84 
66 RCL 88 158 STO X 243•LBL 12 66 GTO 85 157 RCL 85 
67 XtY? 159 1SG 35 244 "ED' 67 SF 87 158 
68 GTO 14 168 GTO 89 245 RTH 68 GTO a 159 
69 Xs?Y 161 RTN 246+LBL 28 69+LBL 85 168 RTN 
78 18 162•LBL 15 247 SF 00 70 TONE 7 1615LBL 13 
71 X<Y? 163 ENTERt 248 'FA' 71 TONE 7 162 XEQ 15 
72 GTO 14 164 ENTER? 249 RTN 72 TONE 7 163 FC?C 85 
73 Xt"? 165 13 250*LBL 1i 73 XE A 'AIS' 164 GTO 14 
74 X(=8? 166 MOD 251 'F4'' 74 to 165 TONE 9 
75 GTO 14 167 X=8? 252 END 75 GTO 12 166 TONE 9 
76 STO 87 168 SF 85 765LBL 86 167 XEQ `1N 
77 ST- 88 169 X<Y( 77 BEEP 168 50 
78 GLA 176 LASTX 78 XEQ 'AR' 169 GTO 12 
79*181 B 171 1 79 48 1785L81 14 
88 XEQ 'AR' 172 INT 88 GTO 12 171 TONE 5 
81 CF 22 173 RDH 13:53 21.89 81+LBL 87 172 TONE 4 
82 STOP 174 FC?C 85 81•LBL `Aid' 82 RCL 01 173 TONE 3 
B3FC?C22 175 GT+O IND T 82 CL 83 RCL 82 174 TONE 2 
84 2T00 B 176X01 L 03 ARCL ln 84 RCL 83 175 TONE 1 
85 AVIEW 177 1 04 ARCL 17 g5 + 176 XEQ 'Ald- 
86 STO 86 138 - 85 ARCL 18 86 + 177 4 
8E SF 25 179 13 86 ARCL 19 R? RCL 84 178 GTO 12 
88 L+OG 189 GTO IND Y 87 ARCL 288 88 RCL 85 179•LBL 5 l~ 
v B. ?J FC.r 25 181 +LBL Be 08 AVIEW Sri + 

98 co 	'Idt• 182 CL A 89 TONE 6 g8 + 
91 1 183 STO INDI 18 18 END 91 ENTERt Suite page 9 
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Si vous répondez en D5 

ABC D E F 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

PUISSANCE 4 
Ce Jeu de Morpion réagit aux lois de la pesanteur: le but du jeu est d'aligner le pre-
mier 4 pions horizontalement, verticalement ou en diagonale. 
Chaque pion placé sur la grille descend dans la position la plus basse de la colonne 
demandée. Entrez le programme ligne par ligne et faites "RUN". 
Attention! Le listing du programme a été imprimé avec une EPSON et certaines 
lignes devront être introduites en deux fois. 

PUISSNCE 	 PUISSANCE 
——— IL — 

 

	

/1 	 I 

	

X11XIXIX I 	( g 
X Il X Il 

	

-- - 	N234567 	 '2.31567 

tLs1IW
delm 

SHArRPENTIER 
____ 	

Ebege 	pog 	epe,eeek 	de, ,,',e, eb,e,ddeb. 
F 	Re,ee,, 	bIIe pdeodqee 	i,4n,er de le 	d db e' de le 

UnSharpeniierati japon 

P 	1H 

u:i'' CLEdF :lJfl1 
20 u':i :i=.o1:Hl:2)=.1:H&3)=1O:N(4 :=IocIl:l:Hp6:l1Hl: 11 i=1:lo:N 16j=1c:)oo 
30 WAIT cil PRINT 	IllP,'l3,).flt.O 
40 R$=THKEV$ -IF 	3='D' )+l-3="N" =OTF-4EH 41:1 
5C1 CLS :FL=RSC: 	-?:GflSUE: "to."  
;ci REEF 1,220, jUU:FRIHT UouIez-vou cornme'n:er 
71: IF INKEY =flTHEN 100 
U IF INKEY$ ="NTHEH 150 

90 GOTO 70 
100 CC+1:IF C=43THEN 390 
110 PRINT " Colonne P" 
120 Z$=I1IKEY$ IF 2$="'THEFI 120 
130 x=(..'14L Z I F (<1 )OR (X>? )OR (K (X 5 )THEN 120 
140 	 . )+1:13051JB "PJ":IF GIX)=1THEN 410 
150 C=C+1:IF C=43THEN 390 
160 CLS :PRINT "Je Pense ":BU:M=U:FUR ><=1TU 7;GOSUB 'p-' 
170 IF T::'=IILET 0=T:P=G>):G0SUB " 
1 0 IF T>=MLET MTXM=X 
190 NEXT «"::=>31:BEEF j - CLS :PRIHT "Je joue epi";X:Y6-K(')(Y,X)5K(X)Kl>1 
1:B=1:GDSUB "PU" 
200 60SLI '' r":GUTO 100 
210 "p-PRINT "";;G(Xi=O:T=O:y=G-I(&X):IF Y=OLET T=-1:RETLJRN 
220 IF Y<5LET S=0:FDR J1TO 4:S=S-i,i(J,X):NEXT J;GOSUB "Ç" 
230 IF Y>2LET S=O:FOR 33T0 6:3=S+(,J,):lIEXT J:I3USLIB 'Ç" 
240 IF (Y<>1 )ANt, (Y' >6 'LET S=0:FOF J=2T0 5:S=S+A(J,:< ):I'lEXT  
250 IF W5FOR D=1TD X:S=0:FOR I=iTD Il+3:S=S+y, I 1I'EXT 1 - GOSUB 	NE:'T D 
260 IF X>4FOR D=-3TO 4:S=0:FDF I=DTO D+3:S=S+Ç('?,I ) NExT I:OOSU ' "Ç":HE:'T P 
270 *X+V : I F ('i':>4 )OR ( i4''  jUR ( Çi< 5 )THE1 290 
2130 lJj : LJ=4: Ll=-1 :i30SLl.'"  k" 
290 IF (Y=1 )OR '1=6 jUR 	io 	(>9 THEH 310 
300 U=2:1.1=5:IJ=-1 : L5DSLJE "k" 	 POUR VOUS PERMETTRE DE 
310 IF ( ''<3 OR u:10 )OF' I<7 3THEN 330 	 NOUS ENVOYER VOS 
320 l)=3t.I6:U=-1:l5USlJB "k" 	 PROGRAMMES, LE NUMERO 2 330 A=:':-'T: IF ('l>4 )0F (I3<CI MIR ,»3 'THEN 350 
340 &J=j:I.J=4:U=1:GIJSIJB "k" 	 D'HEBDOGICIEL NE SERA EN 
350 IF ''ï'=l ÏOR y=6)DF: (<-1 flF' (A>2)THEN 370 	VENTE QUE LE 21 OCTOBRE. 
360 U=2U.l-5:lJ=1GflE;lJB "k" 	 Il  
370 IF l'ï'-(3;'IJR ( W 2)UR A>1)PETuRN 
380 111=3:  4=Ç: U=1 : GOSIJE "k" : PETLIRN 
390 CLS $l ÛJ="Eq'H.te.":IF FL=1OLCLIRSIIR (O,-35 :u LPRINT A(0) 
400 WÇIIT PRINT R$(OJ'END 
410 CLS :lU ='E,-o,vo '.jc,u 4oIr,ez. ' IF FL1GLCUR.DR (C',-35 ):LPRINT ,$t0 
420 k1MIT -PRINT ,,$(ù:END 
430 CLS :À$(U"De'ote je Joue en "+STR$ X+"  et je GiiGNE.":IF FL1GLCURS0R (0 

-35):LF'RINT i$(0) 
440 WHIT :FFINT I'lIP$ (4$(0 ),1,19):pRINT MIr ((0),20,13):END 
450 "1,:"0:FDR J=UTD 4: I=Çl+J*lJ:S;+A(J, I ).,NEXT JUDSLJE I'Ç"'RETURN 
460 "f"IF S=3LET Gx:I1 
470 IF (S=15)i3NB ( L'=O)LET Kx1=K(X )+1:OOGLIB "Pfl":GDTD 430 
480 TT+N(S+1 ):RETURN 
490 "g"i'6-K(I:(Y,Xl=5:K(X)K(Xi+1lE1GOtUB "t-" 
500 
510 IF c((:p=1LET T=0:G(>()=P:RETUPN 
520 GiX j=P1 T=0 RETURN 
530 "to"JF FL=ORETURN 
540 GRAPH :CSIZE 4:LFRINT "F'UISSANCE"GLCUpsflp (165,'-100).'CIZE 9:LF'RINT "4" 
550 ULCIJRSDR lU -140 ):S0P0N -COLOR UIFUR I0TIJ 140STEP 20:LINE (I,0(-tI,120j:I 

560 FOR 1=010 120STEP 20:LINE (0,I )-(140,I ):NEXT I:CSI2E 1-FOR 1=310 123STEF' 
U:I5LCUPSOR ( 1,-1$) 
570 LPRINT ((I+7i-10+1 ),.'2t1'IEXT JIULCURSOR (0,-100i:RETURN 
590 "PJ"IF FL=OPETURN 
590 LINE «X-1 j*20+5, (K(X '-1  
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Ce jeu apparu II y a seulement quelques annees est rapidement devenu le jeu préféré 	 1 '= 
des micro-ordinateurs. Il se joue sur un échiquier de 6x 6 et le but du jeu est de retour-  ner le plus grand nombre de pions de l'adversaire. Pour ce faire, on retourne les pions  ennemis qui se trouvent entre le dernier pion posé et un ou plusieurs pions de la même 
couleur. 	 :; 	:;'j 7 " Les pions ainsi capturés sont retournés et changent de couleur. ._,, -...... N 
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Le pion D4 est donc pris entre le pion noir D3 et le pion noir D5, et est ainsi perdu par 
l'adversaire. Il est retourné et devient noir à son tour. 
Vous marquez 1 point, mais attention, vous n'avez pas gagné la partie pour autant. 

Luc BURELLER 
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ç  C'EST NOUVEAU, CA VIENT DE SORTIR!  °°ô 
Pour ZX SPECTRUM, en plus de la gamme de logiciels de jeu déjà disponibles c'est-à-dire PANIQUE, MINED 

)UT, SPACE INTRUDERS, ANDROIDE, TANK, JAWZ, FRUIT MACHINE, GOLD MINE, SPAW OF EVIL et ROAD 
OAD arrive d'ici à fin octobre MANAGER, un jeu de simulation d'entreprise — un logiciel permettant de récupé-
ar les programmes BASIC du ZX 80 et du ZX 81 pour le SPECTRUM. PASCAL et ASSEMBLEUR sont également 
nnoncés. Toujours pour le SPECTRUM, mais vers lafin de l'année les MICRO DRIVE (cassette sans fin 80 Ko for-
iaté), l'interface RS 232 et l'interface réseau. Pour en finir avec SINCLAIR, une carte 16 couleurs est d'ores et 
éjà disponible pour le ZX 81 (475 francs). 

Pour MULTITECH MPF-II sont disponibles l'assembleur (disquette et cassette,150 et 120 francs), un éditeur de 
axte sur cassette (70 francs) et d'ici lafin de l'année FORTH et LOGO, ainsi que 8 cassettes de jeu et 4 cassettes 
'initiation aux mathématiques. 

Enfin, le catalogue SPID (39, rue Victor-Massé - 75009 PARIS) propose près de 400 logiciels de jeu avec des-
riptif succinct et photo d'écran pour ATARI, HX 20, IBM PC, ORIC 1, APPLE II, SHARP PC, SPECTRUM, ZX 81, TR5 
0, VIC 20, COMMODORE 64 et HECTOR LAMBDA. 

Chez DUNOD (30, rue Saint-Sulpice - 75006 PARIS) le BASIC ETENDU TEXAS INSTRUMENTS pour TI 99/4 A 
st disponible en Français pour 70 francs. Chez EYROLLES (61, Bd Saint-Germain - 75240 PARIS) par P. DAX : "le 
engage C" et par W.P. SALMAN: "FORTH". Le langage "C" également chez MASSON (120, Bd Saint-Germain -
5006 PARIS) par T. Buffenoir. 

La FNAC édite un dossier 
sur 13 MICRO-ORDINA-
TEURS : APPLE IIe, ATARI 
800, VIC 20, COMMO- 
DORE 64, 	HECTOR 
LAMBDA, MATTEL AQUA-
RIUS (SIC), NEW BRAIN, 
ORIC 1, SANYO PHC 25, 
SPECTRUM, TEXAS TI 99 
4/A, THOMSON T 07 et 
LASER 200. Les ordina-
teurs ont été jugés sur 
quatre paramètres : jouer, 
maîtriser, créer et exploi-
ter, et la FNAC a attribué 
ses fameuses étoiles 
d'appréciation. Allez cher-
cher ce dossier GRATUIT 
dans les FNAC et comp-
tez les étoiles 

Suite de la page 1 

:xact... au moins au début. En effet, je peux, en BASIC, écrire un petit 
)rogramme 

NEW 
10 PRINT "CONJUGAISON DU VERBE LAVER AU PRESENT 

DE L'INDICATIF" 
20 PRINT" ------------------------------------- 

30 PRINT "JE LAVE" 
40 PRINT "TU LAVES" 
50 PRINT "IL LAVE" 
60 PRINT "NOUS LAVONS" 
70 PRINT "VOUS LAVEZ" 
80 PRINT "ILS LAVENT" 
90 END 

>t alors, en tapant RUN, vous obtenez l'affichage. 
-n LOGO, vous allez commencer par donner un nom à votre pro- 
gramme (on dit plutôt procédure). 

POUR LAVER 
AFFICHE [CONJUGAISON DU VERBE LAVER AU PRESENT 

DE L'INDICATIF] 
AFFICHE [------------- 
AFFICHE [JE LAVE] 
AFFICHE [TU LAVES] 
AFFICHE [IL LAVE] 
AFFICHE [NOUS LAVONS] 
AFFICHE [VOUS LAVEZ] 
AFFICHE [ILS LAVENT] 
FIN  

Ça se ressemble évidemment beaucoup ; en LOGO, on parle fran-
çais (bien entendu, il y a des LOGO en anglais, en allemand, en espa-
gnol...), ce qui est plutôt agréable pour les jeunes enfants... et pour 
les adultes allergiques à la langue de Shakespeare. On ne numérote 
pas les lignes : il faut bien reconnaître qu'on ne voit pas, au niveau où 
nous en sommes, à quoi ça sert de mettre des numéros systémati-
quement au début des lignes. Pour faire exécuter, on ne tape pas 
RUN (ni COURS, ni EXECUTE...), mais on indique le nom de la procé-
dure que l'on veut faire exécuter. Ici, on tapera donc 

LAVER 
Maintenant, supposons qu'au lieu de laver, je veuille repasser. Bien 
sûr, on peut recommencer la même chose avec REPASSER. Ici, 
LOGO commence déjà à devenir plus intéressant. Parce que, 
comme la nouvelle procédure possède un nom différent, elle peut 
très bien coexister avec la précédente : pas de NEW qui détruit ce 
qu'on vient de faire... On enrichit le vocabulaire de la machine au fur 
et à mesure de ses besoins personnels. 
Mais on peut aussi penser qu'il y a des choses similaires dans les 
conjugaisons de LAVER et REPASSER, et apprendre à l'ordinateur à 
se débrouiller avec cela. En fait, on a surtout besoin de mettre dans 
une boite (de considérer une variable, pour ceux qui aiment une 
terminologie plus technique) le radical du verbe à conjuguer. Et la 
procédure devient alors : 

POUR CONGUGUE.AU.PRESENT :RADICAL.DU.VERBE 
AFFICHE PHRASE "JE MOT :RADICAL.DU.VERBE "E 
AFFICHE PHRASE "TU MOT :RADICAL.DU.VERBE "ES 
AFFICHE PHRASE "IL MOT :RADICAL.DU.VERBE "E 
AFFICHE PHRASE "NOUS MOT :RADICAL.DU.VERBE "ONS 
AFFICHE PHRASE "VOUS MOT :RADICAL.DU.VERBE "EZ 

AFFICHE PHRASE "ILS MOT :RADICAL.DUVERBE ENT 
FIN 

Quelques remarques : 
- le nom de la procédure doit être un mot (c est pourcela qu on a uti-
lisé des points pour relier les composants de ce mot. tout en gardant 
une bonne lisibilité), mais il peut être aussi long que l'on veut. donc 
aussi explicite que l'on désire, 
- le nom de la variable doit aussi être un mot. Le caractere indique 
que l'on va prendre la valeur de la variable (ce qu il y a dans la boîte) 
et non le nom de la variable (l'étiquette de la boite) 
- quand on veut que l'ordinateur considère un mot comme une suite 
de caractères et non un ordre à exécuter, on fait précéder cette 
chaîne du caractère guillemet. Le premier espace blanc indique la 
fin de la chaîne de caractères. et c'est pourquoi on ne «ferme pas les 
guillemets". On a déjà vu que, si l'on veut écrire une suite de mots 
- donc avoir des espaces entre des chaînes de caractères -. il suffit 
de les enfermer entre crochets; 
- si l'on a besoin de fabriquer un mot à partir de deux morceaux. le 
primitif (le terme déjà connu de la machine) est tout simplement 
MOT. 
Ce qui devient intéressant, c'est la réaction de l'élève qui fait fonc-
tionner son programme (car c'est l'élève qui aura rédigé ce pro-
gramme, et non l'enseignant) sur des exemples comme AIMER. 
NAGER ("ça, je vais pouvoir expliquer à la machine"). ALLER ("là. il 
faudra faire une procédure comme la première procédure LAVER). 
... et sa perplexité devant les limites d'un ordinateur : 
"mais alors, si je lui mets CAHIER, elle va conjuguer : JE CAHIE. TU 
CAHIES... et ça, je ne pourrai jamais lui expliquer qu'il ne faut pas le 
faire !" 

Suite page 17 
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FOOTBALL 
Le but du jeu est de gérer une équipe de foot tout au long d'un championnat. Pour 
chaque match, votre équipe peutjouer sur son propre terrain ou partir en déplace-
ment dans une autre ville. En tant qu'entraîneur, il vous faudra fixer le prix des pla-
ces, mais si celui-ci est trop élevé, il y aura peu de spectateurs et votre équipe, avec 
peu de supporters, aura plus de chance de perdre. En revanche, si le prix des pla-
ces est trop faible, la recette le sera aussi, la situation financière en pâtira et le 
moral des joueurs sera au plus bas. Un vrai casse-tête! 
Lorsque le club se déplacera, la situation n'est pas plus simple, loin de là! Il faut 
payer les joueurs alors que les recettes sont nulles, il faut avoir prévu ce finance-
ment nécessaire à la vie du club. 
D'autres paramètres sont pris en compte par ce programme 
• le nombre de spectateurs est fonction de votre place au classement et de celle 

de votre visiteur; 
• à chaque match, vous pouvez donner une prime aux joueurs pour les stimuler; 
• si vous estimez ne pas pouvoir gagner un match, vous pouvez envoyer une 

équipe moins forte, elle vous coûtera moins cher; 
• attention au nombre de buts encaissés car, en cas d'égalité, la différence de buts 

vous départagera; 
• une équipe qui reçoit des joueurs visiteurs est systématiquement avantagée; 
• une équipe en tête de classement a un moral àtoute épreuve et est extrêmement 

difficile à battre. 
Pour bien terminer la saison, vous devez finir aussi bien classé que vous avez 
commencé et avoir en caisse le plus d'argent possible. 

François ARDIET 
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174~ FOR i-i TU 64:PF:INI"*"J'NEXT I' PRINT 
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1bFJN ' *****X**:K* CALCUL PTS EQUIPES ********X***;klk** 
2015 PRINT 
[0 'S 

 
------------------------------------------------- 

2M2? VE t 1 )-VF: 1)+J 
2A 	vr'1.=•['.. 
-i3i1 FRAM1 
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34)51 A-221 bi) 	' 	6=1Z':1,2) 
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200511 	R1-RNU(0.5) 	 o 
I11O112 IF K1<=0.4 THEN R-0 	 p 
20403 IF R1>1.4 Hr•1D R1<■0.7 THEN R-1 	 ° o 
205104 IF R1>0.' AND R1<.-0.9 THEN R-2 
5111515 	ïF R1>6.9 TREN R-3  

2511110 IF PM; R) PF1'e B) S THEN 20100 
24424 	lb 	F'M! 51 )-1-'M( fl )>S THEN 20200 
2în030 	'x.*k*)k*kxk MHTr:H NIJL ****%%* 
2511-125 
211513 	42(51)Drr.:H)+F'5C(R)ABLCRr+R 	 i 
211321' 	EHt t e'- 	r'r E: )+k' BC'.: B )-BCC B )+R 
2051451 	T4I:liK'T(I,c)K 
265145 	NP'. R ;'51F'C R ;+1 	NF',; B)NF'r 1E( )+1 O 
2301,51 	CLI I"i) 	22515151 
231.1151 
251110 	Ti. I,. I. )=17+I NTr. 1 	*! , PM( A )-PM: B) )/S) ) 
):5j"251 	Ti i . 2)=n. 
2411251 	NP. H )=NF'f, -i''1+2   
241451 	LU.'I I 	t; 11333  
2.112193 
151e111 	Ï: J:: 1. l®R: 
251223 	i J.'''''=R+1N'î':.1  
24234 	f'eE ':. F )=r4, S [: )+2' 
Fi,43 	L1JT(j 	21135111 

102051 	SP! Ff 	=8Pl FI)+TC •., 1 ) 
25121.11 	3f-". 51 )'51F', 51 ) •TQ '. , 2 

,51:'S51 GIJ; 0 	2251113 
214L351 	'fix*:t:.tir;fe:Y.K'X.x.,K7Ki:k*x.okvI..,' 	'Cijri'. Ef.";Ri Irk 	DES 	f2ESLl1TFl7S 	*;t:*'::t 
:114411 	î;03;!4 	.-î06110 	1_LS 

tçe: 	, R1Nî 	1 	1 	- 	;7si(1.2) 	jT:1,I.); 	- 	;T ... :2); 	(8:2.1.. 	- :Tig(2.2. 
It,_ 	1?:'' 	;Ti. 2:.. )) 

î1îîF 	"S1;N 	f 	.3: 	- 	T9c,:7,.i2; 	T(3,1 	; "-"i '1(3.4) 	T96:4:î,.  
., 	ç., 4.1 i; 	- 	114,2:' 
51'I:.3 	S4 rii.$r-.1. 	- 	f, D.2„ 	. 	'!5.1:. 	- 	;T(S ,;2);" 	".Tg(G,l:',' "- ,re. 
.. 	Tif., 	il;' 	- 	: 	i!Y-,.21 
211:-3 	iF 	w=1 	THrN 	s;11.5 	,-,LSE 	21141 

1.1:5` 	rF rNir, 	F: • 	._PF_;TA 	Eii :'ô 	- 	k:ECrrT1r: 	": 	REC 	 _.. 
ti'HFHCZ rE "; l'dF' 

:_1:;2' 	1.g51:lO+O 	.:3511151 
11411 	PRJ.N I : Gi:II) 	431143 

2r514a 	xkz:xh:x:is:z* 	ch.; 	DE 	LI 	HU1CLÉ 	p'UI2c 	.rffLi1•::1'IEE 	***:*% 
C:. 	1:911 	1112 i 	I 

-, 1.l. 1 	iHLT_.!L 	'.:LH.3Sr"1EM"i  
..,.:1 ✓11.) 	='I 
:=1'4 	2Lî1 	K=i 	i_I 	. 

i,: 	,_..=,'•p:r;) 	 Suite page 6 
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VENTE QUE LE 21 OCTOBRE. 

5 



1586 PAS DEFM1 
Création aléatoire de cocktails. Toutes les options sf 
font par KEY, soit : 

- IMPRIMANTE O/N : pour impression du 
cocktail ; 

- FRUITE 0/N; DOUX O/N : pour le choix des 
alcools et des sirops. 

A NOTER : des codes sont liés à chaque alcool de 
façon à préserver un minimum d'harmonie dans les 
assemblages surprenants d'un programme qu'il faut 
impérativement manier avec précautions... 
(Programme de G. PROBST et O. GUÉROUT.) 

FX 702 P 
I"s:i~ t ..'t 

U 
COt:iR i L +IvVi IL 'J'L'. 

Fl 

_.j.:fI1j1C 	i{i,~ n: j,: 

IN INAi!ÎE !tÎJ 
t:!I• r,!iii i,:._ 	' 	., 

S UI_:;.f iii:. r".'.: E Oil? 

	

_IUP-EF''.1.lN 	TPRII 
li r 	iF i:.1 

	

.. .I. .... OL 	.UffliI:: 
UI! I;I:F\•1j L_  

	

BL i'SLî... 	ev'LLHv îL 

--ii M EE.P j. I 	rlv 
_ - - 	-  

L1 	: IILtl 

1
lr1.- mitt 

"iC 
= — vl[ 	111 ; iL ,: 

Eli t: 	'st7 CtrR0liR 
0H5, 	E' r.. R,[- 

122 =v'i , L - i ER. 
... .7311": RFT 

"HI: IT LlI;IIJIIIL 
stl5,. . : 	IFaLI 

,_ Er,(' 

j: 	r ;•,1 
PIES  

127 	°° }I Iii KF'ii!eNi 

è P,k1.  
-r tr_n,'i'b ^Cii; n  LU 4' — 	/1,. v1I11Iil: 

- EE1S.OA°: ET 
1.: •i=v;L 	1H H..r. 

Suite de la page 5 
t+rï K))+BF'(K !-BIJ(K ) 

 

c31:j0 M-1 	K 
TRS 80 -I-AI CO cI( I.. 1Z, 

'•d14.:; 	1F 	i r L > .. ~i' 	rHzN 	Z1~11 
t5o 

• l~~ 	t 	l„L) 
t* 	r L 

'
:;1 
; 	4 1 F(JK r7=1 	10 	12 	 0 

• 2;+1' i- I':M)=ZCi THEN 23iy0 EL E 23210  
231!IN  

o 

:<'40 iF ?i=g 	rHEN e4Nd ELSE 21?14k, 
('411 -IJR 	P=1 	"rr,) 	1 	Dr_{'::r;'=E-(j_ )-E' 	F')'M-xi 	P  

1I 	 a 
':i4 :I QJ hO T I-I 	:.iljkl~9 

iF '•1 ki THEN 29a 

<s FINI? 	1-=1 	in 	6 
11.H PKINIIL!B(F'7). "È 	f( 	CP;); 	MP':B(P)7 	"pi" 	;DB(B(P));'  

';Ci~!E.P+h )) 	;" 	";NP(H(P+6));"PTS";" 	°;D5!.B(p+)J 
2aa NExï P 
2:{3:3N IJIJlu 	é?4Nti~+ 
2:6 ' X:F;tX:k>IX%:kïK:R:X:K%%:M*MYC7kii::K:kA:%>k7K*)k%:K7k*:Kll(%:*7Y.7Y:X 
311 F`illti 	ii.=:I 	TU 	lr 

;I: `1 i=GLC I1' 
PREPAREZ 	VOS 	PROGRAMMES 

c"ter•:?5 MIN 13 ET 	ENVOYEZ 	LES 	NOUS 	LE 	PLUS 
23h4a FOI< 	Il 	12 

it I I 
(ii 

)<
TI

M
D 
IN THEN t1IN= 	(  RAPIDEMENT 	POSSIBLE,VOUS 	AVEZ 	TOUT 2:354 CrI1. ) 

;::364% NEkr ti JUSTE 	LE 	TEMPS 	: 	LE 	NUMERO 	2 
FOUR 	12=T 	Ti 	1 PARAIT 	LE 	21 OCTOBRE. :3-3 IF UL; I2)=T91N 	HEN G'!TIJ 23,76 

2;i660 NEXT 	I -: 

2:.-69N Ir >u>-12 FHEN ë35110 
r3hy5 

 
LJ nj 	36::5 

2:165;' ' K#*MACK****7K*% FIN CLR:3SEMENT lk*1k****** 
4000 PR,:N'i 

Ë4gFiZ C[ R-! a. 	*E( ?.) ) 
400:3 GR=.NT!100*CH)i1.00 

24CN 7  •i F RND! 13 )s7 THtN 6ØØi 
24N08 PRINT"EN CHIS:-+E 	":CR!"Mr"";° 	JOURNEE NLJMERO ';H;" 	MAX JOUEURS 	, 	";VMJ 
e'4k110 GU' 0 :00¼a 
24o •• x******* FUTURE JOURNEE K%t*x***k*kk** 
24510 (USU'i 9ypNN 
24_+15 PRïNTW," 	 ^ 
245ë'9 PRI N IRB, R!F( Zc(1 : 1 ) 7; 	RZ2(1 .2) )1  

RvZ2)7" 	"JVE(ZZ(2I1));"-";VE(ZZ(2,2)) 
24o3N PRIN1t64,R~1(Z~(3,1)>; 	RS(ZZ(3,2));' 	";'VE(ZZ(3,1));"-";VECZZC3,2)J,R!( 
21::4;: A (ZZ(4,2))>" 	"iVE(2Z(4,1));"-VE(ZZ.4.2)) 

2454b PRINfR125:RftZZ(3,1)); 	R*I(Z2(6,2))i" 	";'dECZZ(S,1));"-";NE422C3,2)J\Rl 
Hf(< Z(h, 2) ); ° 	"; VE(Z2t 6, 1) ); "-; VE(ZZ(6, 2) ) 

24545 GO1J 302U 
E4gS0 *x**k**:kk FIN EDi7I1JN 	JOURNEE *K*>k*1k1k1K%%t%k** 
v 000cf ' k *% kll % K7K%T kY 

	
P13• DE MORFIL 7K*7k** k* k k K* k* 

,JU61FJ rUR J-1 lÜ 1 
:?aei2 IF 	IJL':..•ï=1 	THEN 	PLCJ)-9 
;i014 £F 	C:i_C ...I )_; 	THEN 	PL! J )=7 -.. 
:3e.1 F. £P 	CI_(.J ;'=3 OR CLI. J )-12 THEN PL(J ).5 
30013 IF CL;J)-4 I.IR LL(.J)mt1 	HEN PL(J)=3 F 
,av1M:'i1 i 1= 	i Il( 	I wn 	fli. 	CI ( 	I ?a14l 	THEN 	PL r J)2 
îu 9= - i- 	III._ 	J ~6 pR LL' J):j 	HEN PL( J 11 Ti 

e4 IF 	LLC .J )_? 	l'î2 	I I(.i )= 	hr N 	PL'. J 	0 
i0H-3O NE: T 	.J 
30e?31 FUh: 	J=1 	rù 	12' PLc J)=PL(J)+ff?Nc-I: 15 ): NEXT J 
:3 	j :>-: (1=1+k NU':. 11. i 	FL( f_ >FL(  U)+RNDC 9 >  
31e3' IF I;F1-(VE(.1)z0.H3x.0 THEN PL.::1)=PL':1:+K(CA-(VE(1)*0.03))*RND( 	5)) 
:ff6eIe4 IF H=ti 	rHt-N 4gQ100 
v~C?k!::5 ' 	>X*:k:ktk7k**lK;k*M****lk:K7K7k**7k:1c7Klk7K*7k7K**7K*M%*7k7K:K 
;3Gjs93-\ cJrIfC7  

C:i L+5 ILA V I ff K0a 7 : 
41a é'1SRg 5h80U:FAINr"FIN DES MRrCH3 ALLER." 
aé7KIr1:~ foi ri I-) 	:.GJ0F1 
40W10 tF H=e2 	fHEN GiASiJl3 5y00~7 
45000 ' * %*x**x kA x K*x CHLCL IL t>E ~_R KEi_ ETTE ***>K lk* K***%** 
45Aÿ iNPUl"PKI 	DE LR PLACE 	CENTRE 50 ET :300) 	°;PPL 
451da iF FL):~00 JR PF'i-<Sa 7HEN 45502 
4,NN~I NS"r=2*'::12-CL(1 ))-( RHD. 3)*('vrIJ-vJ)) J' 
45006 NSP=N' P+! yx(!-Cff_i 6 7))+RNU(3S ) 
45tD0r NSPNP+(RND( N5 )M(iS0iF'PL)) 7s 
4oø NSP—N'~Px:hiP*NP/( 200*2 1e )'GOO 43011 
4 00 NDN=îN7':.N---i ~J) id iF NSP>.NP THEN NSP-NP 
4010 REJN5PFL,1eb0106t70 45013 
45011 IF PPI_>=r5v_r TFitN NSPUNSP-RND;100 -(30M(20a-FPL))} 
45N1J I~ FPLC=1Na THEN NSP-NSP+RNüV10Qi +(20#(130-PPL.))) 
45013 1F NSP<5Nd 	I-lEN NSP=:00 
45014 I;UTI 45004 
4563: r?Ei=INr(CREC+6-à@5)%1.H0;1190 
49ffiïtr• L:R=CM+REe _ 
45 1 i. iai-lT1J 	4201 = 
45M0  
5r11aii 8%=1NKE~$: iF Flf<)„ 	:'THEN GOTJ Si0aJ 
:øi10 Rr-IURr{ , s; 
.rici00 '%% %x%k%;1r*~.x PRIME HAZARD **%:****%*%x: 
7iug I_RC+. 

60010 PRINT"ï-N LAI 'SE 	..-";CR; 	.RvC PRIME)";" 	JOIJRNEE HUMERO" 
yGJkJ éa~ hi-IïU 	<'467e  
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ATTENTION ! 

POUR VOUS PERMETTRE DE 

NOUS ENVOYER VOS 

PROGRAMMES, LE NUMERO 2 
D'HEBDOGICIEL NE SERA EN 
VENTE QUE LE 21 OCTOBRE. 

A VOS CLAVIERS ! 

INFOGRAMES 

une collection 
de 

logiciels passionnants! 

20 bis. rue Godefroy 69006 Lyon 
Tél: 7/ 804.39.14 

FRANCE 
Ce programme va jusqu'au bout des possibilités de votre T 07 
(version de base sans extension mémoire). Au graphisme hors du 
commun de la carte de France s'ajoute un jeu éducatif qui pas-
sionnera les enfants et étonnera les parents sur leurs connais-
sances en géographie. 
Vous avez droit à 3 essais avec un nombre de points qui décroît au 
fur et à mesure des indications données par la machine. 
Si vous trouvez la solution, vous aurez même droit à la Marseil-
laise! 
(jusqu'à 4 joueurs) 

~IAOMSON 
200 GLS:CLEAR:N2=0:SCREEN7,4,6:PRINT:INPUT"NOMBRES DE JOUEURS.4 MAXIMUM ";NJ:IFN 
J1ORNJ>47HEM2O0ELSELOCATEO,8:FOR1=1TONJPRINTNOM DU JOUEUR ";I;:INPUTN$:J$(I)= 
N$:PRINT:NEXTI 
210 CLS:SCREENO,3,S LOCAIEO,5:PRINT"Pour le tirage au sort des villes a 	devi 
ner, j'ai besoin d'un nombre de 2 	chiffres.":LOCATEO JD,0:FOR 1=1 TO NJ:PRINT" 
Donnez moi un nombre ";J$(I);:INPUTNI:N2=N2+NI:PRINT:NEXTI 
220 LOCATED,D,O:BOXF(o,O)-(13,23) "„ 4:BOXF(14,0)-(26,23)" " ,,7:BOXF(27,0)-(39, 

23)" ",,l:B0X(O,o)-(318,191),O 

300 READ X,Y,Z:IFX=OTHENGOT0400ELSEBOXF(Y,X)-(Z,X),O:GOT0 300 

400 CONSOLE24,24:SCREEN0,7,6:FORI=17010:FORD=ITONJ:AJ$=J$(J):SCORE=PT(J):GOSUBIO 
00:PT(J)=SCORE:NEXTJ:NEXTI 

500 CONSOLED,24:CLS:SCREENO,l,2:PRINII SCORE FINAL":PRINT"----------":LOCATEO,5,0 
:FORIIIONJ:PRINTJ$(I),PT(I):PRINT:NEXT:INPUT"UN AUTRE JEU ";XX$:IFLEFT$(XX$,1)= 
1000HN2=INT(N2/NJ):HZ=INT( REVOIR +l:RE TORE2 
1000 N2=INT(N2/NJ):HZ=INT(RND*90)+l:RES7OREZ0OOO 	

O 
1010 IFN2<OORN2>98THENN2=INT(RND*90) 

1015 IF N2>HZ THEN OA N2:N2 HZ:HZ OA 

1020 FORZ=N2 IOHZ-l:READV$,C,L:NEXTZ:BOXF(C,L)-(C,L+8),-2:BOXF(C,L)-(C,L+8),1 

2000 LOCATE28,5:AJ$=AJ$+" 	":PRINTLEFT$(AJ$,9):LOCATE28,10:PR1NT"TOUR :";i 
:LOCATE28,15:PRINT"SCORE:";SCORE 

2040 IFK=ITHENK=O:BOXF(C,L)-(C,L+8),-3:BOXF(C,L)-(C,L+8),2:RETURN 
2060 LOCATE1,24:E=1:P=10:GOSUB 3000 

2070 IFK=1THEN2000ELSEE=2:P=5:LOCATE1,24:PRINT"AIDE : ";LEFT$(V$1);".";:GOSUB 3 
000 

2080 IFK-lTHEN2000ELSEE=3:P=2:LOCATE1,24:PRINT"AIDE : ";LEFT$(V$,2);".";:GOSUB 3 
00O:1FK-1THEN2O00 

2100 LOCATE1,24:PRINT"REPONSE : ";V$;".";:PLAY"03DODO":LINEINPUT "(entree)";XX$: 
BOXF(C,L)-(C.L+8),-6:BOXF(C,L)-(C,L+8),5:RETURN 

3000 PRINT"ESSAI ";E;":";:PLAY"M1":LINE INPUT R$:IF R$=V$ THEN LOCATE1,24:PRINT" 
EXACT ! ";P;" POINTS ";:GOSU630000:LlNE INPUT"(entree)";XX$:SCORE=SCORE+P:K=1:RE 

TURN 

3010 RETURN 

10000 DATA 1,118,120,2,112,120,3,110,121,4,108,121,5,108,121,6,108,121,7,108,123 

,7,127,128,8,107,123,8,126,128,9,107,130 

100-10 DATA 10,107,130,11,107,130,12,107,130,13,107,131,13,133,133,14,107,136,15, 

106,136,16,107,136,17,106,141,18,106,144,19,107,143,20,106,106,20,109,143,21,106 

,143.21.152,153,22,105,144,22,151,152,23,104,143,23,151,152,24,103,143,24,150,15 

2,25,101,146 

10020 DATA 25,149,152,26,97,153,27,92,153,28,91,153,28,155,155,29,57,58,29,90,15 

5,30,58,59,30,63,66,30,88,157,31,58,66,31,87,159,32,58,65,32,87,161,33,58,65,33, 

86,161,33,166,168 

10030 DATA 34,56,65,34,85,168,34,172,174,35,58,66,35,86,176,36,58,66,36,91,177,3 

1,60,66,37,68,71,37,87,178,38,60,78,38,85,178,39,61,80,39,83,179 

10040 DATA 40,61,179,40,182,183,41,61,185,41,190,191,42,61,191,43,61,199,44,61,2 

02,45,62,202,46,36,39,46,62,201,47,32,39,47,62,201,48,32,40,48,61,200,49,18,20 

10050 DATA 49,23,25,49,28,30,49,32,40,49,61,199,50,16,41,50,61,198,51,15,42,51,4 

8,50,51,55,56,51,63,197 

10060 DATA 52,14,42;52,47,56,52,60,61,52,64,196,53,14,43,53,46,196,54,14,196,55, 

14,16,55,18,196,56,20,196,57,15,15,57,22,196,58,16,196,59,16,16,59,20,195 

10070 DATA 60,21,195,61,19,194,62,14,194,63,17,194,64,18,193,65,19,193,66,19,193 

,67,18,21,67,26, 193,68,26,194,60,30,194,70,31,32,70,34,194,71,32,32,71,34,194,72 

,35,193,73,36,193,74,36,38,74,43,194,75,40,194,76,40,194,77,46,194,78,46,185,78, 

189,193 

10080 DATA 79,45,185,80,45,187,81,45,81,81,51,187,82,51,186,83,51,186,84,49,185, 

85,50,184,86,53,183,87,53,182,88,52,182,89,52,180,90,50,179,91,50,179,92,51,179, 

93,52,179,94,52,178,95,53,177,96,54,176,97,54,175,98,55,174 

10090 DATA 99,55,174,100,56,174,101,59,174,102,59,174,102,180,184,103,62,174,103 

,177,184,104,63,174,104,177,185,105,65,174,105,178,185,106,63,112,106,177,185,10 

7,63.172,107,175,185,108,64,186.109,65,187,110,65,188,111,65,188,112,65,188 

10100 DATA 113,65,187,114,64,185,115,62,185,116,63,183,117,63,186,118,64,188,119 

.66,188,120,64,64,120,67,188,121,64,64,121,67,188,122,64,65, 122,68,190,123,64,66 

,123,69,191,124,64,67,124,70,190,125,64,68,125,70,190,126,63,68,126,71,190,127,6 

3,69,127,71,190 

10110 DATA 128,63,69,128,71,187,129,63,69.129,71,183,129,186, 187,130.63,70,130,7 

2,183,131,63,10,131,72,183,132,62.70,132,72,185,133,62,185,134.62,185,135,62.186 

,136,62,189,137,62,189,138,61,190,139,61,61,139,65,188,140,65,188,141,61,188,142 

.60,187 

10120 DATA 143,60,187,144,60,188,145,61 .188,146,61,188,147,61,189,148,60,191,149 

,60,193,149,198;200,150,60.201,151,60,201,152.60,201,153,60,201,154,59,200,155,5 

9,199,156,59,199,157,59,199,158,58,199,159,58,198,160,58,196,161.57,195,162,57,1 

94,163,57,193 

10130 DATA 164,56,191,165,55,190,166,54,140,166,145,188,167,51,140,167,146,187,1 

68,51,140,168,152,186,169,54,138,169,152,158,169;160,186,170,58,136,170,165,186. 

171,57,135,171,165,186,112,57,132.172,169,186,173,56,130,173,171,182 

10140 DATA 174,56,57,174,59,129,174,173,178,175,61,129,175,173,178,176,63,128,17 

7,68,127,118,68,127,179,69,128,180,70,128,181,70,70,181,76,128,182,17,90,182,96, 

128,183,78,90,183,97,128,184,83,90,184,101,128 

10150 DATA 185,102,128,186,107,128,187,107,128,188,108,129,189,110,130,190,110,1 

23,0,0,0 

20000 DATA DUNKERQUE,115,1,LILLE,127,10,DIEPPE,99.24,AMIENS,116.26,REIMS,141,40, 
CHALONS-SUR-MARNE,147,47,AUXERRE,135,73,7ROlS,141,61,BAR LE DUC,158,51,METZ,172, 

42.NANCY,172,51,COLMAR,190,64,STRASBOURG,196,52,MULHOUSE,192,72,DIJON,157,94.BES 

ANCON,172,85 
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SUPER HEROS 
Htt.cr-Tt.icr-L dh.r-I= le_ foyer_, d'ans les buttoir:<, ,j0i-15 les clubs infrvrrin,t.il-le 

Ce trogtu.t1iie est. darrnereux I 

7uss•ali a F-re=-•U-r- t. 1e=_. Jeux videos deq-hqireaient 1a. violence CONTRE 1 - otdinategr 

. nu le- _ ii-chants- in=,r-1=.t.r'-e-s s.F rv,7,iq.u- O7li il se- re- ro. i t. ::. Hu cant- r'i7.irc, -- pt-r- r•pfire- 

r-i - _-ri. lie J 'iriser ce-d io.i re ENTRE lo violence des Je-j>:: ten. r-t.icir-n.r-xt-s. Er. chacun 

'Je- 'deux Joueurs doit ==_".rcr ,!`abo.t.tre iilrin.,_o.blerlént. 1`adr..c-rsair-e o. c_,ur de 

loser- ou de faire e:.:r•lr'_..r uric Mir-~c-- 'l se- 	C-09. 4-s. 

Frederi', DOLL 

TE r-IF'I':T:13Ic-:I JF2ç3^=ü_h_:E:'IM'=;C 	'tUIt9T( 	:vFF'I-lT "c.1«0=1 	 Sirl rt1 	GNHsïNIUllv:; 

LF: =O: BL=O 1.._ 

TO 	F'RII-ITD' !a<,~ 
1.00 	Fi?RI=1T04C?: F'F'I hIT "~•raE;~;T ,s>r 
sIiet 	FOF.:I=lT':'  

Fil 	F'RINT 	 ÉâI3'3>11 :), 
TGU=t F 	I r{T .. 	® Œ 	• ~'•+i r 

t=? 	PEINT ., 	® 	r}}}[}} 	;.' l ri 	a 	 7 
sE-O 	F'R I FIT ' 	- 	 F 	.IF_1N)):IE!1(G.y4>l <!ar..  . 

9t_1 	tlE,;T 
44_10 	FC!F'IITCI#r=+ 	E'DSNT"•."NET 
5T-O F'RINgT"hmm:.';I=;Ff=': o?; _ 2 T;FC'::IC1:; . 	'_F- i'::10-7 s.:1:; 
5O F0FI-WO4C?:PPFhLT."• vtoE:-:T 

r-,ClR 	F18 	L 	'~4='-+Tt 1 ' , 2k?3: F! i1::ES' 	4,=;+T 	, 	I=i4 	° 	o 
?6tr3 UET3$: IFI$=" °THE-17O0 
`b 	;1=1 
.l 	IFar=SHF-$-9FMHEN PRINT" :END 
=a-iff 	IFII7= 	'THEI1;;;=1:}:1=2:GIsTllr==0 
5O 	IG3='I "THEN:;=1:;::l= 	:GiITir2t_u_n9 
= IF13$ 'L'THEN`'.=1:7'l=--. 11Î7Î30b01 
ét 	IPG$= 	.;:. THEN: =l:XI=2:13 IT043o0 

9_;1 	IF 	IG'r=°2"THEN 13I33C1  
912 	IF 	]; ="l-"THEri2'4_K?_i  
983 	IF 	5i='I'THEN.'f=li3t=?  
984 	IF G3="E"TNE}a4F_ccir_t , 	(c 
9=;` 	IFC$=GvHF$'(iO2jTHEN,:<:=1 : rGT1 i53r90 

IFI t=" 	"THE^h-:=-. GClTÎ 1F.414_iGi 
:'x,-- I . t T-=,' 	THEh1164u-iCi 
9=88 IF4'E:l:'::6t)=98THEH1:,:1 ;=r3: =;c 	>=r_t:la=1. -1: 9ilTnl 5l_t1111 

= 
t 	~1 

989 IFG 	C:HF#'::ir,G3;'7NStdE'PINT"LClrF!";l-El!  
999 GI]Tf7s*P. 

t 10130 EC-'=2 i:12'. F'i IfE 	241:+T 	:::;;' , En 
11(111 IFF'EEF:t:5 	Ori+T 	-4r=1:'=r• 	THEN? 	Ii i 

1=(i IFFEEle:'::." 	4"±T'v:.`di 	111i=91THErd?r=u_t 
L 	41N I Fr- 'EEI 	+T 	-4ii 	='4THEF1T'::;{;'=1 ':.i'i.? -:}t_1: 11Î 	I IE:1.1004.1 :R'::i 	l,'= 	1:'+l vlj 1171Î;• 130-2- Pi if::Est.̀ 4:+TC:;?,54- :TCi':;=T: i-411:PC4E 	53248+1'--- EC! 
14013 

C108 
I3:;TIhrJl_s 
EI7=285: F'QkvE 	.5'24;:+T':: '. E9 

- 

18111 
 15Cl IFPEEtr':5724=:+T' <:'+4E1=91THEra?E=fçf 

Zut IFF'EEk::!:5'._4 	+1 	+411 	1THEHT'.:{.'=1!.}".?+1t1: 1,I Î L'_:I IE :1 ritlliG?"- 	;I ,'=c 	r":1 ,'+1 	i TTI '_o Fl!1E 	#;_+r 	.. 	1 	T 	=1; 	+4C1: Fill ':E 	-_ 	1=;+T 	,É[! 2400 IG!:IrI70n 
-.00 , El 	= ..  1=1?: Si If E 	+T :.. 	, E. 

14+11 IrF'EEk::'::` 	.4 	+TY;:i-u1:i=r": 	THEM':_ttl 
1= i rEFEE!:::'" __#=:+T':;`?) -(Il ;= 	lTNSld'G =ii 

iii IFCEEf 	c---'._4 	+T 	til`'=74T.HE,IT'; 	=T('''  -ii 1:13Î1'C•IIE:14_000 :'-' 	.I 	::'i1''+I: Il TI  - 4_?41 FI 	E'.4 	+T•', 	. r 	= 	.I ~4;_ 	:4: T'.... -7 .... -r_ri : F =!k:E 	_ 	'4.+T 	,. 	,Ery El 
4u0 Ij: TTI I7lJs=s 

40007 E0=204: F'Of E 	24C:+T'. 	, EG! 
4100 IFTEEk::':: 	T 	4E+T'::i;:;+0i:i=1.7THE(-J'o o 
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CHIFFRES ET MOTS 
De programme, très élaboré, comporte deux 
)hases de jeu chiffres et mots. 
_e jeu de mots consiste à composer, avec les 
ettres d'un tirage, un mot aussi grand que pos-
;ible. Avec le jeu de chiffres, il faut reconstituer 
in nombre de quatre chiffres en effectuant des 
)pérations sur les six nombres d'un tirage au 
3o rt. 

Jne assistance complète est assurée par l'ordi-
iateur et des règles plus complètes sont inclu-
3es dans le listing. 

ID 	HJrIE 
e 	PE ED 
i' 
210  PF.IHT 

PF.:.IHi 	z: 

40 PF:t41 THE:( 7: ' : SFC: 
PRINT 	TAEl 1'.S: : 	E:F[: 	::. "._I 	E 

.;pr: 	iCI;. 
6 	.i:i 	PR 111 	TIE:( 	•:':y»: 	! 	;P[:: 	:. 

PFH FTr-E. . 	7: 	:: 	:;FI::. 	9:I 	F 
,.3F:( 10 "•r' 

F'FI[IT 	T-::E:: 	:.: 	: 	SFC. 	2 G. :'. 
.93 PRINT T,.1.: ',.': 	CHIFFRES ET LE 

C3 	p ., INT 	T-5 	 sFI::.. 	: 
1.o 	FIT 	riiE:. 	' .... 	.... 

3 	Ff.:ÏNT 	T.E:: 	;'  

.3:i PRINT 	 ' 

4 C.. TE 24 
:5 	fl•4F........;F.......... E 	:».J• 	RETURN'  
1tIE HL: ER 	H $ 

HOME 

1 

eo 	PtT 	 ' ::. 	Q UE L EE;T 	E •UJti O.J 
REM I ER JOIJE!JR T 

75 H1 ... 10 
2:33 	IoPiJT 

0 	11  FAD iJ 
HIB 5 
PR T N T 	E[ 11E ..0 I DU SEOUND .JQEJR 

3I 	')TiE 15 
:315 FTE: 10 

-20 INPUT T21 1  

330 HOME 
44Ç 	!fB 12 

350 PRINT ui::iULEZ L.::uI C'J1SLJLTEF. LE_ 
355 PRINT REGLEI. DU JEU T 
360 	 15 
370 HTH .B 20 
360 INPIJT N4: 

390 	IF 	MID$ :,xs.. I, I 	 'J 	THEN 410 

4 0 	G 1T13..'JE 5000 
411. REM 

4 	RErl 

430 H'JME 
440 	JTB 5 
45J HTE: 2 

457i PRINT 	3F;TUENITE corIP':'RTE 
470 I.)TAB B 

480 HrB 10 
49. C, 	PRINT 	- DEIJ;1 T1 R H 11 E S  DE LETTRE :. 
500 ')THE 11 
.510 MINE 10 

520 PRINT ' - UN I I "RAGE DE N':'M:ERE 
.530 ."TAB 20 

540 	PP 1 NT 	47JIBRF DE :;E,7HEN:IES OFT I REEl. 

545 	TNE 22 

.5S0 HTNB 12 

.560 INPUT 

.570 UTNE 23 

.580 PRINT 	 LE JEu ''J1F1EfOE 

.585 INPUT ENTER  

.590 HOME 

600 REM 

610 REM 	PREMiER TIRH..E DE LET'PET 
620 REM 
630 Ji$ = T1$ 
640 .J2$ = T2 

650 GuJSUE 3000 
660 Ti = Ti + LI 
670 TB = T2 + LB 
680 GOSUE 4000 
690 REM 
700 REM 	DEUNIEME TIRAGE DE LETTREI 
710 REM 

720 .J1$ = 12$ 

730 J2$ = 11$ 

MP F-II 
740 	G IDS IJE 3000 
750 TI = Ti + LB 

60 TB = 12 + Li 

770 GOBUE 41300 

7813 REM 
790 REM 	TIRHGE DES CHIFFRES 
$00 REM 
810 .J1$ = Ti$ 

8213 .J2$ = T2-f  

830 uJSuJE 1200 

840 T1 = Ti + Li 

850 12 = 12 + LB 
850 GOSUE 4000 

870 REM 

$80 5132 = 5132 + 1 

890 IF 3132 = s';u THEN 4500 
900 G'JT'J 630 
9113 REM 
920 REM 	TIRNGE DU NIJI1ERE. 
930 REM 

I20'3 HOME 
1210 TIR = 	INT 	RHO : I : 
122 0'.. 14E 1 

12311 MINE 10 

1250. PRINT .J1$. TkE( LEN ;.J1$: 

+ 1 : ., ' COMMEU'LE . 	. . 
12613 '.'TNE 10 

1270 FRINT  

1280 PR1bT TAB,, :Ei $' EPC.( 267. t 
1290 	PRINT 	THE( 8 ::. t 	3Rd 	26).! . 
I 300 	FR I NT 	TE( 3 ::' . 	4C'MEF.:E N TRUJOE 
R 	. TND': 35). t 

1310 PRINT THD( T::'.  
1320 PRINT THE( B 	. 14E':: 20::.TIp. 
TNE( 	357'.! 11 * 11  

1330 PRINT TE< 8H..,$ . Spi:::: 261:. : 
174 	: uz. j,  u r 	r4L:  

1.150  

1360 1JTAB 21 

1370 HTNE 12 
1380 	PRINT 'TIRAGE. . . 
1390 Di = INT :9 1 RND  
1400 D2 = INT (9 t RND Ci.:;: + 1 
1410 03 = 	INT (ici t RON:; i 	+ 1 
1420 D4  = INT (iFi t RND (il ) + 1 
14300.5 = 	INT ( ( 4 :t 	RHO Ci::;: + 1.)  

: 35 

1440 DE. = INT (:.:T t PHD (i:; + i;: 
: 25 

1450 IN'...'ERSE 	t.'TNE 33 
1460 	PRINT 	TAD( 3 ;: . Di. TNB; 6 ;1 , D2  DB: 

THE:. i0;:D3. TkB; 14;:.D4. TAEl 18.15 
TAEl 23;:,D6 

1465 N'JRMHL 
i470 REM 
1480 REM 	TEMPS DE REFLE::<I ,JN 
1490 REM 

1500 FOR H = 1. 1-O 30000 
islo 1.4E:T H 

1.5:10 N = PEEK  
1.5:30 HOME 
1540 	PRINT 	L.''t1E I E4 TROUIEZ 	 T 

	il 

1550 ''TAB 10 

1550 HIkE 8 
157 0 PRINT il 	INPUT LI 
1580 1F Li = TIR THEN 2000 
1590 ''14E 20 
1600 HT -i E 8 
1510 FRIT .J3$ INPU T LB 
16213 IF LB = TIR THEN 2020 
1630 l 	AES :TIP - LII 1 ABS (TIR 

- LB 1: THEN 1670 
1540 LI z  13 
1550 LB = 5 
1560 GOTC 2040 

1570 LB = 0 
1580 Li = 5 
1590 G'JT'J 21340 
2000 Li = 10 
BOOS L2 = O 
2010 OT u0 21340 

2020 LB = 10 

2030 Li = O 

203.5 INPUT ' ENTER : XX$ 

2040 RETURN 
3000 REM 

3010 REM 	TIRAGE DES LETTRES 
3020 REM 
3030. HOME 
3040 PRINT "C = CONSONNES 	 U = 
YELLES"  

N_ 

MASTERMIND 
A vous de trouver la combinaison de chiffres choi-
sis par la machine en étudiant les réponses don-
nées par votre ordinateur. Ce programme peut 
être utilisé avec une imprimante pour faciliter la 
recherche de la solution. 
Après avoir fait RUN, la machine vous demande 
une valeur à partir de laquelle elle génèrera des 
nombres aléatoires : introduisez un nombre positif 
inférieur à 0 avec 8 décimales. 
Après quelques secondes, le PC 1211 vous deman-
dera : VALEUR:; introduisez la combinaison de 
chiffres que vous voulez (si vous voulez entrer 
04101 par exemple, vous pouvez taper 4101). La 
machine étudiera votre combinaison et vous 
répondra suivant ce format : > votre combinai-
son < nombre de chiffres bon et bien placé - 
nombre de chiffres bon et mal placé - nombre de 
Coup. 
Amusez-vous bien! 
(Ce programme fonctionne également sur PC 
1245,1251 et 1401.) 

LUC BURELLER. 

PC 1211 

10:" "PRINT "I 
	 1308118 "IIC": 

tIABTER MIND
'I' ° : BEEP 1 
	

END" 
IF C=JJTHEH 

20 INPUT SEMEN 
	

70: FOR .1=2710 3 
1:i=2+5: IF A CE A1_EATIJIRE 

: A 	 •;Z;='I(Y)LET 
30: E -0: .8.8499711 

A:F:=B -J .rr B: 
8C,:HErr Z:Fl]R Z C=INT (1:41(5 

1) : 
 

W=I : =3 I 
	

=3211) 5E. : FOR 
li=27TO 3I:IF 'TU)J;B DEC' 

40:Il=C;•1=31 
	

AC Z=4 ( W )LET 
5DsIu 	DEC' 
	

-:=:+ i ; A( z;i =7 
7 : N C N ) =61 INPUT '''AI_EU 

90:HEXr W: NEXT R: 'N :o=INT 
13: IF (0>13)41 
	

;':BEEP 1 
11 ( 1 E5 . THEN 6 
	

100:PRIN'T ­;.- 
USING 'UUBU 'J 

50: PAUSE HTTEN 
	

III IN 'R " 
TION U. <N<99 
	

IJS1I'3 "$:I'R 
999.'r . ;: TO 4 
tj 	 UnTIE 
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20010 DATA CHALON-SUR-SAONE,155,94,BOljRui EN BRESSE,161,107,MONACO,199,160 ,NICE,1 
96,162,CANNES,192,164,TOULON,174,175,MARSEILLE,15J,170,AIx EN PROVENCE,165,165,G 
AP,174,142,BRIANCON ,184, 134,CHAMBERY,173, 120,GRENOBLE,170,128 ,MEGEVE. 183, 113,ANN 
ECY,175,112 

20020 DATA ROANNE,i44i10,LYON,155,1i7,vIENNE,156,121,vALENcE,i56,i34,5AiNT EllE 
NNE,148,124,ORANGE,156,152,AVIGNON,156,i56,NIMES,148,159,pARIS,117,49,MELUN,121, 
56,ALENCON,85,57 ,CAEN ,79,lli ,CFIERBOURG,61 .28 ,DINAN ,53,56,DEAUVILLE,85 ,37 ,LE HAVRE 
,84,33 

20030 DATA ROUEN,100,37,EVREUX,100,45,VERSAILLES,112,so,FONTAINEBLEAU, 122,59,BOU 
RGES,118,88 ,SAINT NAZAIRE,49,81,LORJENT,30,71,QUIMPER,22,63,BREST,17,44,RENNES,5 
9,63,SAINT MALO,56,51,LE MANS,86,67,CHARTRES,104,58,ORLEANS,111,70,MOULINS,132,1 
00 

20040 DATA VICHY,135,108,MONTLuCON.120j04,CHATEAUROUX,io7 ,94,POITIERS,87 ,99,IIIC 
RT,74,103,LA ROCHE SUR YON,60,94,NANTES.59,83,ANGERS,73,78,TOURS,92.81,RODEZ,120 

148,AIJRILLAC, 118,135,BRIVES, 104, 130,PERIGEOX,89,129.LIMOGES,100, 115,ANGOULEIIE,8 
3,118 
20050 DATA ROCHEFORT,66,111,LA ROCHELLE.64.107,ARCACHON,50,138,CLERMONT FERRAND, 
129,47,AGEN,90,150,M0NTAUgAN101,I56,B0RDEAux,71,15,CAHORs,io4,ii5,ALBJ,i14,157 
.CARCASSONNE,117,i73,F0JX,1O5,j68,pERpIGNAN,i68,i84,BEZ1ERS,131,170,NTpELIEp,j 
41,165 

20060 DATA BIARRITZ,54,163,BAYONNE,56,165 ,PAU,73,169 
30000 PLAY"T4040000PDOFAPFAPSOpSOP0500p04LAFA" : RETURN 

0 

vto o 
0 

'. MASTER MIND 4 

;> 12345: 0- 	1  
67:390< 0-- 2 2 

1i 12379< 0- 4 3 
> 91:343< 2- :2 4 

9431?:. 3- 2 

7 COUP*;,  FIlliP 
94.;,  13 

110:0010 40 
:L20:'DEC"FI3P. Z=O 

TO 4:'=V-2:X 
'IIN J./1O"Z 

INT ((X-INT 
X) *10)  : NEXT 
': RETURN 

130:'ENDBEEP 3: 
PRINT E; "  Co 
UPS, p:1lJR "; 
USINIJ "*UU 

:141U INPUT "ROULE 
-v1JuJs REJOU 

ER?" 11$ 
150: IF 08="CIIJI' 

-THEN 30 
160; IF Q$= 1 0 

THEN 30 
170: END 



LES GRANDS PROJETS 

Un Grand Projet, c'est avant tout un but, une idée, dont la complexité ne permet pas d'envisager 
seul d'en assumer la charge. 

Ce but, cette idée sera pour nous un logiciel et ce logiciel doit remplir des fonctionstelles qu'une 
personne ne pourrait le réaliser, seule, dans des conditions normales. 

Alors nous vous proposons de regrouper vos moyens et, par l'intermédiaire d'Hebdogiciel, de 
réaliser ces Grands Projets. 

Pour débuter, nous vous proposerons une idée et,sur un matériel donné,nousallons vous guider 
jusqu'au terme de cette réalisation. 

La progression se fera par étapes, chaque étape s'appuyant sur les étapes précédentes et 

venant les compléter par une fonction nouvelle. 
Vous trouverez, bien sûr, dans la rubrique des Grands Projets, le listing de la meilleure solution 

proposée par un lecteur pour l'étape précédente, ainsi que le problème à résoudre pour l'étape 

suivante. 
Pour un matériel donné, cette rubrique sera mensuelle car il faut, bien entendu, que vous puis-

siez réaliser et expédier vos solutions que nous devons tester, imprimer et diffuser. 
Afin de faciliter la tâche des collaborateurs d'Hebdogiciel, nous vous demandons de nous 

adresser vos solutions, accompagnées d'un texte d'explication si nécessaire, sur un support cassette 
ou disquette suivant le type du Grand Projet, en précisant, bien sûr, votre envoi Grand Projet Matériel X. 

N'oubliez pas que votre solution doit impérativement utiliser l'ensemble des étapes précéden-
tes et conserver la cohérence dans l'appellation des données ou leur description. 

Si vous souhaitez que nous vous renvoyions votre support, joignez une enveloppe timbrée à 

votre adresse. 
Et puis, écrivez-nous pour nous faire savoir quels sont les grands projets que vous souhaiteriez 

voir dans Hebdogiciel. 
Et puis... et puis... il est temps de parler du premier Grand Projet. 
Le premier GP sera à la fois modeste et ambitieux. Modeste parce que l'idée n'est pas nouvelle 

mais ambitieux parce que nous souhaitons que vous réalisiez un vrai chef-d'oeuvre 

UN JEU DE DAMES 
sur TEXAS INSTRUMENT TI 99/4A en TI Basic avec la console et un magnétoscope à cassettes. 

Pourquoi TEXAS et pourquoi un JEU DE DAMES? 
Il est possible que nous vous réservions une surprise. 
Nous vous proposons cette semaine le début de ce programme qui comporte 

- le menu de départ; 
- une fonction d'affichage et de suppression d'un message; 
- une fonction d'attente de l'entrée d'une touche. 

L'objet de la première étape : 
1) Compléter la partie du programme entre 20000 et 20200 qui devra contenir 
- l'affichage du titre du jeu avec des effets graphiques et /ou sonores; 
- la règle du jeu qui pourra être affichée au choix du joueur. 
2) Compléter la partie du programme entre 240 et 2200 qui devra contenir 
- l'affichage du damier sur le côté de l'écran; 
- un repérage des cases par des lettres et chiffres matéria,isés sur le bord du damier; 
- l'affichage des pions. 

Réalisons ensemble un grand projet français! 
Daniel CAU. 

1 1<I Cf LA .. 
;.;:I GOSUP ._.. 

:n? 

191 MEfEF:RELS,. DE CHi,j11 

I• : 81151Ÿ ___, 

.._.ç. 
	:Er ,'.i- 	:,, ,._,t ___--. 

r,E? 	i '1 	_, ~T..;N 
.-LL LL1117 

21112 	,.Pr' 	.. RE LES 
1151 

.. 

h 	_ 	T., 

.._; url.- 	..:u:: 	.._ _.:.$, 	1 	E!4Î ER "  

• O 
c FdEX? 	 • 

-I ',.Î1.L i E'i ', 	r' 
G 	TyC6ï 

z f l çc~:i 

l II i T i 12 

15:4 31LL H[.55,. ,4. 16+ 1 S.: ,SEE1F!':E. L.TEi. ,'  

25122 IF S(i Ti4E1 251110  

J COIL HCH ' 	4.  

:E 
_: t.; SEM 

25111. REM 15511511E MEESISESMEE 1, LI LIGNE _IS ET E1 TRE 

Fit' ii TI LENIMEI' 

,.•. C1,LL 53548 LIS, . 	 Ei ._ .,,, ._ #,. 

un jeu de dames 

Suite de fa page 2 

y 

NP 41 

Suite de la page 8 	 MP F-11 
;1341 „ _ 2 
31,42 	!.:ITr E 4 
'1345 	PRINT .J1 3r TAB( 15`,, : "COMMENCE 
3048 PRINT INVERSE 
3ta6C GET E$ 

'970 IF E$ _ ",.+" THEN 710g 
00817 IF E$ = "C" THEN 3350 
3090 GOT') 30603 
3100 	= i: + .3 
31113 H$ = "AEIOUYEE" 
3120 2 = 	INT (7 :K 	RND ( 1' ;' + 1 
3130 PRINT MID$ c: A$, Z,1 
3135 PRINT 
3140 IF ;>< > _ 29 THEN 3160 
3150 ,OTO 3060 
316.0+ NORMAL 	FOR H = 1 TO 15000 
33170 NEXT H 
317 W = PEEK :: - 1=_.-3E  
3180 HOME 
31_'0 	FRINT "ENTRE? LE') NOT!-, 'rR UL.E''_' 
3200 t!TAE 10 
3210 HTHB 5 
3220 PRINT .J1$ " 	INPIJT ::s 
3230 L1 = LEN(r?3::- 
3240 IF L1 	? THEN 3200 
3250 UTAS 20 
3250 HTE 5 
3270 PRINT .!'2$::: IfdPUT ,;:£ 
3"'60 I_2 = LEN .;;3? 

3290 IF L2 . _ THEN 35.3 
3300 IF L1 . L2 THEN 3330 
3310 L2 = 0 
3320 GIJTO 3.340 

-0 Li = 	
. , 

''''S 	INPUT "RE TURN 	:,,;4 
3340 RETURN 
_35t_î „ = :. + 
?360 45 = "I>!wF''TP :DF,H.J;:L_ ;l3!lNlq 
3370 2 = INT 19 5 RHO ::I 	+ 
33E:0 CO TO 3130 
4000 HONE 
4010 !!THE I 
4020 	F'RINT 	54 4.:*. . ;4: r 	# #::#: :# # # , I_ ( F E  
*55::#:555* 
4030 O TE 10 
4041.) HTHE 5 
4050 PRINT Tis. THE:. 20)'T1 
4060 ''THE 20 
4070 HTHE 5 
4t1~O PRINT 123: TI-4E 20 . i 
4083 14IPUr "ENTER „ 	s 
40510 RETURN 
4517,0 REM 
4510 REM 
4520 HOf1E 
4530 PRINT TAE':: 10 .::,  
4540 IF Ti = 12 THEN 4520 
4553. IF 11 ,• T; THEN 4530 
4550. 25 = T2$ 
4570 	:.; QTIJ 451.1 
4580 25 = T1$ 
459E '.:'THE 10 
459 5 	PRINT ::I_ EST 	LI.:: QUI :)Hi NE .. 
4:00 PRINT "~t!.!EC 	4E'S_ (T1 	T._;:;" D 
HI.IHNi_ 
4610 :lOiTQ 4630 
4620 	PRINT "tIHTCH NUL 	! ! 	! 
4630 INPUT "IJNE AUTRE PHRTIE  
640 IF f1IL '..,.:,1I'' _ 'O THEN 1:=±0 

4650 HIJME 

4650 '.'THE 1'D 
4670 HTHE 10 
4680 PRINT "R.J RE+:`UTR. 
4700 E_ND 
5000 REM 

5010 REM 
5020 REM 
5030 HOME 
5050 -4, INT• 	, 	.JEU JPtP'_:PTE 2 FH 	7 

Stir",S_ 	F:INT 	T4E 	6 , . -!EU LIE MOTS 
5070 PRINT THE: r, : 	___' II _.H 	r:-- 

5080 ::THE R 
5090 -.RINT „IL i_;E_':iIJE A BEI:' r1PFII 5 

_E_ 

i'= PRINT DE H''il:F ..!i 4•4J4 
5120 PEINT It4011_'dE 	DI N= 	QUEL 	ORDRE ' 
5130 PRINT "I`_'I!.,ENT 	.J_!!ER 	LES 	FHPTI=.; 

IS i 

514 INPUT. ENTER 	.: :.;7$ 
5158 HOME 
51510 PRINT JEIJ 	PE 	.._ 4.l 
5165 L:TNE 	1 
5170 PRINT , I_F; 	Cull 	LIE=; 	EllP?  
51-- P RINT « ;4LTERHI;RTL:,'ENENT 	EH 	_ 	_ ._E:. 

9 	- F'1 NT 'C J 	H 	ü:_I - - IT H SIN 73' 
5200 PRINT "IHE I!I_`rELLE 	I HEfl:J4. - 

5210 FRINT EH! HF'FIJHNT FE_F'ETr r^1=;.- .. 

12 PRINT "__IR 'I." :J!J '7• 
S'L'tJ RETURN 

Imo 28`' sip 

l'._ - 
RCL 	14 29. 
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244 ITO 	16: 259 i". 27t -T11 "RE" 
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245 S.Tr 	433 264 [F 	435 tee_ ENS 
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ïF 'EEI: 53248+T:.+01 :'=' 1THEh17A0 
IFFEEk::'::5' 4 +T ':.`^l :i+ii1 J=ï 4THENT'::5:;)=T!::;''+4_il: GOSLIE,1I1'n_a_i: _ -;`.1 ï== . ',S: +1:GCITi 
FIt..F 	4_+T'...h4:T'..=T'..'+111:FAFE _ 24:=+T ..,ES! 
1jÎ ITC 1,470 
IFF'EEk'r'53248+T(:.: :' = O4THEN'=:T=1 : = 120 
IFFEEk::'::53' 4 - +T!::>;i)=24=1.'THEN::T=-1 : ==1207 
IFF'EEl:. ,:5.324~;+7C,>;''= 4_U`THENIT=401:'==121 
IFF'EEk''::~'_ 4?+T ,;:;>;i:;= k1' THEA T= 44.1::_;=1 1 
OP=T:'_-• , 
F'U=T r 

r=PU+;.T: IFFEEt::?:"24+1711::'=i- THEhIFiif::ES' 4+PÜ, 1r3?:I~fi7Cl 51019 
IF FEFt:;''S' 48+17'0:•=-1THEh1 U~:Rt:r. 	PIJkE 	4-+Pî1,91 :f::L=1:rjCITII1Cik"t 
IFPEERr 	4:+FiI)=74THENE:L=1:I3CI3 IE.1CtCu_ :BL=01;'3 T051E14? 
IFFLI=0IPTRE1ds'::: ;:; _:_':::::7+1:'7 1TC2 
FCIf:E5'24_:+P0, :_; 
1jÎ ITi 450750 
FiIRÎ=T::::::'+:=_,TTCIPCI'=STEF'=T:POF:E53 48:+L 12_, 	 ATTENTION ! 
NE .::T 
IFIL=1THEHF'Ot:E5324=:+I- ;T, 91: F::L=0 
IF Lk::=l THEN F'OKE 53248+I-=;T, 4: LK:=Cl 	POUR VOUS PERMETTRE DE 

130TC1 ` 014=1 	 NOUS ENVOYER VOS REM 
PC1=T( • ï:IF E;L=l THEN 17'40/=P01 	 PROGRAMMES, LE NUMERO 2 
'jLl:='IIcIF3E'Cil'4-iC'r-tE4-1FOG41 	 D' HEBDOGICIEL NE SERA EN 
Lk:=1 
IFF'EEK'::.5.'24_:+F'C7-443;1=?4THEN4PC1=F'Ci-4r_t 	VENTE QUE LE 21 OCTOBRE. 

I FF'EEf:. ( 5.'24 ;+Pr_~-01:; =?47HENPG1=PCI-491 
FESTCPE 

1: HTH-1 , 11 _ , -411, 1'l_1, -411, 1 Cî, -441, 1 1? 
[HTH1,1 "1,12=.1.1 ,411.12=„414 1_=.4[1.12=„-1,1'~-:.-1,12^ 
[.PTA-l.128.-40,     12=.. -440, 12=;, -40, l2'8.00  ,  
P0,=F'E1+H0: I FHF_1=43THENRETUF:ha 
IFF'ç1=T'::1 ) THEN =!:=5! 	01;80 T7.' 
IFP4_i=T( ''THEN:=.'::1;=S(1+1:GOTO 

1 PC'F:E 5 .?4g+F'4_î, E,ç1:10701 10040 
l!=U+l:IF 11=9 THEN 11=1 
ON 4-1 80T0542î. 15010, 160l_î0, 170CIO, 180100, 180401. 18080, 111100 
PRINT"©"?:FOP i=1 TO 41 :PRINT"%";:HE,>,T 
FI-IR I=1 Tn Cie. 
FRUIT 	mitt 4mim •. • tï}? 1 	1? 1 	•." s 
NEXT 
FR INT. 	i i1 I_ Ifl 	.. 	EI ;Ill >I >I 

1 PRINT °•• 	III }:I :t1 Eli 	m E. # El >1 
FR INT 	i 	i} U'1 III 	m 1 3 1 	3 11 

1 PF:INT' .• 	6:}:iU }1Iui>I11 	.. 	f i 	fl 	•. . 
FOR I=1 TO 49_; 
F'R I NT ~~.• 	E1 ?I l •:. Es E~1P 
t4EXT 
FRIhIT"û" 

i 81:105110  O 
 PRIFIT"©"::FO I=1 TO 411:FRINT:"::h1E:r;T 
1 FOR I=1 TO 5 
 PRIh1T~ -'~ =;17,1_ r.- ;,1; 

1 PRINT" . 	M 	m 	CI] 	 •."; 
1 F'F:INT"%  
tt FRIHT". ;SPC:r38: ":" 

1 1701E I=1 TO 4~i:11 IUT. " . :OIE :T 
T1::'=7x:1 1-441 

i LOTO 500 
1 F'RINT"©L11 :FOR I=1 TO 40:PRIHT"% :NEXT 

PRINT"•• WA 	 : Y.: 	 :"; 
PRINT": •. =1 W1 : • : : 	•.:•::.Y. •.:::: .."., 
PRINT"•• .• •.Y:. I •.••.•..y•.: 	E 	•• :"; 
PRINT"% 	: 	•. 	:: %% •:.:5 .`. .Y:.: 	•."; 
PRINT"% •.•.11Ii. %%% m 	•. 	• .• 	:::"; 
PRINT% % E_ :. 	•. m •:.:•. ® • #i'. . [S7 •. 
PRINT "•• : 	•:. 	•• 	Ill CI] 	•• : m V. 
PRINT".- . •, 1.:: Y.Y. •.: N 	•.. n. 	ti .• n. 
PRINT"•-% % % % •••. 	: •i1 m 	Y. •. Y."; 
PRINT°•. 	Y.Y.: •. •e. 	M • • e.?.: 	:". 
PRINT"". '. •• 	•• •• 1Iî}1 i 	n•4 	• Y:. 
PRINT,..: •. V. m •.: 	;1•.Y. • '.•. #T 	•. . 
PRINT'%.• .m•.Y:.• 	~ 	 % •% 
PRINT "•e- . •. 	.: 	•:Y.ti'•:•r • :. 	•. 
PRINT ".• .• •. 	 CZ7 •..: M 	% 	 %" 
PRINT "•. 	.: Y. %% 	CIT.::Y. 	: • 
F•RI4.NT"% m Y.W.Y. 	•::. 	 Ç 1 m .• .,ii 
PRINT—- 	 .• .• 	 .•; 
FOR I=1 TO 401:PEI1T"•.",:1-IEFT • 
I3C110 500 
FEINT"©";:FOR I=1 TO 40: PRINT. ";:NEXT 
FOFI=17020:FEINT"•.";SFC:X38?; nnn • :NE:-T 
FOR I=1 TO 40: PRINT"•.';:NEXT 
T ,::1 =478 : T':: 	=4:1 
GOTCI s4_14_î 
PRINT"©"?:FOR I=1 TO 40:PRINT"•.";:HEIT 
FCIRI=1T020:PRINT. f 	l .iII 	}iIiU3 fl 	i ." 
NEXT 
FOR I=1 TO 413: PRINT. ";:NEXT 
'OTO 500 
F'F:IHIT"©";:FDR 1=1 TQ 40:PR.INT"%11 ;:1.10?•;T 
FOR I=1 TO 40: PRINT"••";:NEXT 
FCRI=1TO1S: FERIHHT"•. 	cIIIIIIIIIIIIIIIIIIIiIIIIrIIIxIfl 	• 
HET 
FOR I=1 TCI 40I:FRINT 11'." ;:1-1EXT 
FCIR I=1 TO 40:PRINT'% ;:NEXT 
3: 10 5110 
F'F:INT 11 G";:F1IR I=1 TO 40: PRINT.11 ;:NEi~T 
FEINT %1. ; 3PC: (3EL0; ' .": 
FOR I =1 TO 1;= :PRINT "•. •.Yr.::•:.•.:•.:•:.:•::::.Y.Y.:•:.Y.Y::::.: % ; : NEXT 

FOR I=1 TO 40:PRIHT"•.";:14E:nT 
T(l)=478:T(2)=48:1 
GCITG 500 
PRINT"~":H$="©L1 Iii" 
FR I NT 	 t r It. 
F'RINTH$; "Doli 8:  
FGRI=1 TCI 1050: NEXT 
PRINTH$9 "Dol F ë:: Oho-riauX"' 
PRINTH$; "Dol I-- ç C:hoanou::r"; 
PRI1-ITH$; "Dol I—&, Chogr,oux"; 
F'RINTHS; "Dol t--i:: C:FIa?r,C,i_ x"; 
F'RINTH ; "Dol F-4::0tInnl-i>:;"; 
FORI=1TC21:PRINTH3? 'Dol F";:ISETG$: IFLEN(G$)=1THENRETLIRN 
FOR J=1 TO I :PRINT"_"; : NEXT: F'P..INT",':Cf-, 	•u_,u::.:" : NEXT 
FC IRI=21 TO2? 
FF INTH1: 'C:'c l F"; : FOFJ=1 TOI : PRINT"-"; : 
PRINTLEFT$t:";<Ct-,o-ani,u".29-I:;" ":NE;;T 
t1Ll.;IC _F tiG2ffia ~E gy.0.'LC:~ IE'F'C3A_E'r.;[:'.'-FSG.; H.~B~C°U? 

21 185 FOR I =29T02I STEP-1 
0190 F'RINTH$; "DOI I-"; 

201155 FCrRJ=1TCrI:PRINT"-"::NE:4T 
2021113 F•RINTLEFTt'::";,:I_ha.3rr~nr?.",2' -I:r 
20205 FORD= 	?TC 45_'7•_+<:'_.d-I ): PCIKE T, 227 
20210 NEXTJ.I 
20300 t11 I:-,IC"AOBOR7AOBUR7HC3B1R„' 

0320 PPINTH$; "ii 1nni 	 >! Fm.3no~r: 
_t 4-10 MI1:=i , _F43L.H E:_C: 'C:,'—E3F'r'q. 'i 
20500 PRINT"B^t!C!11118":FOR I=1T011:PRINT" 	 :...... ...I... 	.:,fit":NETT 
2t0514_î PC'1 E =- i-_  -4 F'fl E _' -37 , 64: PCI1-;E5387'. 64: PCrfE53913, 64: POKE 53.°53- E•4 
211520 POKE 53E:69, #.4 
21153.0 F'F:INT"©L'3L'tl3L'L'1J',CHR$(101::',:FOR I=ITOl3:F'F:INT"-"; 
20544=1 NEXT:FQRI=1TO17:PRINT".:"::NEXT:FORI=ITIo13:PRINT" "',:NEXT 
0550 FUR.I=ITO13:PRINT"N";:NEXT:FORI=1TOI1:PRINT"e ";r.HR.$(l0l:r::NEXT 

211560 FCIRI=1T04:F'RINT' ca" :CHP$(99};:NEXT 
1570 FORI=1T04:PRINT"". ":CHR$'::101);:NEXT 

20580 F'RINT"3"; CHR$'::102 ; : FORI=1T11.5: PRINT".'it l "', :NEXT 
20581 FCIRI=1Tp1S:F'F:I1aT"Pi";:NEÎ:T 
20582 FORI=lTOl5:PRINT" 11 	:NEXT 

058' FOFI=1TO15:F'RI1-#T"û";:NE?T 
20590 PRINT"N 'i!";CHR$(IO2:i;".', .'.a" CHF?[1C4C1);"ii-.:.'f-  

11tC111 PRINT 	;3 ";CHR: <:'='?i;"n eû"; CHR$C'~;e"s4=HF$c:ir11 );;r_HRf'::1111 
_gr.1C1 F'RINT": 	CHF3'::1411:';" ':CHP..14'; 

06,20 FCIRI=1T04:PRIHT".n~Jl ".::NE>:T 
20622 FORI=1TO4: PRINT"~"::NE;T 

0624 FIcRI=1704: PRINT" 	'; : NEXT 
20626 FORI=1TC14:PRINT"û";:NE:>;T 
20630 FCIRI=IT06: PRINT"G ;CHR$i:101::'.:NEXT 
201635 FiIRI=lTC415:PRINT"I ",:NEXT 

4 636 FCRI=1TOl5: FRIHT"G"; : NE;T 
4367 FORI=1TC 415: PRIHT"nI! "; :NEXT 

20638 FORI=ITO15:FRINT"L"';:NEXT 
20640 FORI=1TO4:F'RINT"; :a";CHR$(l02 •:NEXT 
.Lii-45 PRI11T"3":CHR$'::1O19::'; "ne-e.'.-~2";4 HR$''1110); "Ei-P.n Ii 	C:HR$f i01C•::'; 
261650 F(_IRI=1TO5:F'RINT"3 ".2";CHE'..1C72t',:hlEXT 

13b5C FRIhIT 	CHR?'t:ik3ai1 — --- ";HF?Clk2:;g".°• ;t!">GHR '::1142:;;"~ 
'_Ib-F-.1I FFINT Li IHFf'::1042 	ii(!"?CHRi 1.151 	CHF::l:f y 	i";GHFI9' ï? 
20665 PRINT" 	";4_HP.3'::1111?;"—  

0670 FiIRI=1T,14:PRINT» ";CHP. IC1);:NEXT 
20671 FORI=ITC 115: F'F:INT"n53I "; :NEXT 
20672 FORI=1T015:PRINT"a";:NEXT 

0E-73 FORI=1TC415:PRINT"P,û ";:NEXT 
201674 FORI=ITO15:PRIFIT"S";:NEXT 
20675 FORI=lTOE:PRINT"." el":CHR$(99);:NEXT 

LISRt, ) 
FORI=1TIJ4:PRINT' :1a"9C:HF,' '::102:';:NEXT 
FF INT" ";C:HF:$0O1: ; "—n 	"; 
FORI=1TH5:PRIhlT" .3+i"80HRS'::99)S:NEXT 
PRINT ,. ~ ,, 8CCHRVICi ;;°0I ---i- en â REi°;CHR$( :;;"~ Ge";I_HR C10C1;, ; ,, -nn"; 
PRINT-- : 	û" ; r:HR$ 99:: " ;û";IHR$( 9:'; 
FCIRI =1T04- :pEINT" '?CHF t1Cc1::'9 
FCIRI=1T04:PRIHT"n ;W",CHR$C102:'j:NEXT 
F'RINT"n';l_HF:it.1013.i;"Pa.'DtY - :;.";1=HF.$(.102); 
F,:,RI=IT,14:FRIHT" D";CHR3(102)- ,:14E,<;T 
PRINT"0";I HF:$ClClCl *'; "-- ;. â":CHRe(lC12''« 
FORI=1T04:PRINT",. ". ".3",CHR$(102::';:NEXT 
FORI=lT89:PRI11T' Win";CHR$100ij;:NE;;T 
PRINT' ";OHP$ü.a?î;"lI i l ûn"0HR$(99) ".:31- i 
PRINT" 	";CHR$':100); ' ~~";i:H$':99:.; 
FiRI=11f,l5:FRIHT"û1 ";:NEXT 
FI1PT=, Till `:PPTNT" "::rdFVT 
'il-I 	II , II'':ll-lIll' i 	'::Ill I 
' 	. 	1 11''  

I-l- Illl :; :;L 	I III.,, 	:: 	. 	Ill4 1,1,1 	' :~ 	:: 	I HF'$ tAlt,;"~ ~û"= 

F'RINTI-HF'T -.,,; 	. i HF.$': 11111' ; "-.3-ice
l 

d";1 HF$ 1A_ ',: 
FOR I =1 T04: PR I NT"_ 31" ;CHP$': 102:' ; : NEXT 
Fi IRI=1TO6: F'RINT"3 E i" : CHRs':.1C10î; : NEXT 

~,a 	l~ lia 0S ".a3";CHEVIOID "n 3-.";CHR$(l10' "3 .:". PF:It1T"" ; C:HRS    
PRIHTC:HP$' 10x '); 
PRI FIT ""." ; CHF::#- : l 1:11) 
FORI=1TO6:PRINT'1 û";C:HFA':: '?i;:FIE;:T 
FC4P..I=17027 :PRINT"-"?:NE>:T 
Fi IRI=1TO27: F'RIHT"~"' : NE:,T 
FOPI=1T027: PRINT " "S:NEXT 
FC,RI=1TO27:PF.INT"";:NEXT 
PPRINT" 	";CHF:9Cl111', ;"~ ",CHF:3C1C+ i;":,Z31~al~St 3a ~SZa", 
FOPI=1T017:FF:IHT"I; ";CHF$(1C11);:NEXT 
PEINT" ";IHR3f'~' , "11ea mai 811 ";CHR$f:99:;;"ial I x 	©" 

FORI=25STOOSTEP-i: PC4k:zF57 148 I 
PCIKE57352. 1: GETG$: I FLEN:. Gs.-' =1 THENRETI IRN 
NE>;T 
1 ISR162 i 
PRINT"t9D'âtidÇDlaCe .ieu ce .toué a deux, le but est J obott.re 1'adc'Frsa.ire' 
PR INT"aP"" : FOF. I =1 TO1 B: PRI!4TTABC 1'9'-', " 1" : NEXT 
PFINT"Dlaal3DlDlDlDl2 = i",TRE(26);"1 = 't." 
PF INT"DUDâ1O2S _ -4-"; TcIB':26:;; "I = .y.. 

PRINT" DES"NâC! 	-':THE:( E,:' "L 
PRINT"O.".aDDDE = 4';TIIB':26);CHR$(1I4)" _ 
PRINT"8 SPACE = LBSEF:";TPE:':24zz';" CR = LASER" 
PPINT"DEDDDDC:HHN8EMENT DE TERRAIN: =_.rift '",CHR$!:124);""' 
PRINT"WEââEâCddDâDREMISE A ZERO: _r 1~nRL'caK" 
PR INT"©":: UL,R(2483) : RETLIRN 

COTE DE L'OCCASION 
Cette semaine, la cote de l'occasion de SHARP. Les prix des matériels neufs correspondent aux 
prix courants pratiqués. Les cotes de l'occasion ont été calculées en collaboration avec SHARP et les 
revendeurs SHARP et se rapprochent le plus possible des valeurs échangées entre particuliers (les 
extensions et les périphériques ne sont pas pris en compte dans les calculs). 

Neuf 81 80 
PC 1211 - 500 - 
PC 1212 950 600 - 
PC 1251 1 450 - - 
PC 1500 2200 1 500 - 
MZ 80 K - 2 500 2000 
MZ 80 A 8 000 3 500 - 
MZ 80 B 10 000 5 500 - 

PREPAREZ VOS PROGRAMMES 
ET ENVOYEZ LES NOUS LE PLUS 

RAPIDEMENT POSSIBLE,VOUS AVEZ TOUT 
JUSTE LE TEMPS : LE NUMERO 2 

PARAIT LE 21 OCTOBRE. 

.ii naa";.CHP4(1010'11 
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FONCTIONS SUPPLEMENTAIRES 
Nous vous présentons ici une famille de nouvelles fonctions CHAI-
NES qu'il est possible d'implanter en langage machine et qui sont 
utilisables en BASIC. 
Ces fonctions, inspirées du langage LSE, permettent une program-
mation plus souple pour la manipulation des chaînes de caractères. 
Avant de commencer l'étude proprement dite de ces fonctions, 
nous allons rappeler certaines particularités de l'interpréteur 
BASIC de l'apple (toutes les adresses sont en hexadécimal et précé-
dés du symbole $). 

L'interpréteur est en mémoire ROM. 
Pour pouvoir ajouter des fonctions à l'interpréteur, il faut le "piéger", 
car toutes ses tables et toutes ses routines sont en mémoire morte 
et donc non modifiables. Le concepteur de l'interpréteur a prévu 
une solution : le symbole & est reconnu (code $AF) et le sous-pro-
gramme correspondant est à la charge de l'utilisateur (saut à 
l'adresse $3F5). 
Malheureusement, & est une instruction du type de "END" ou 
"GOTO" qui ne peut être utilisé dans une expression (combinaison 
de variables, fonctions et opérateurs, qui peut être évaluée: 
exemple 5+3, COS(A)<2). 
Une seule routine de l'interpréteur est en mémoire vive : CHARGET, 
qui est le sous-programme de récupération d'un caractère. La solu-
tion retenue est la suivante : toutes nos fonctions s'écrivent 
"&NOMFONCTION" (ex.: &REP) et charget est modifié pourque nos 
routines soient actives uniquement lorsque l'interpréteur évalue 
une expression. 
La routine d'évaluation d'une expression ( commençant à l'adresse 
$DD7B est composée de 2 parties : 
• Adresse $DD91 : analyse et exécution des opérations; 
• Adresse $DE60 : analyse des constantes, variables et fonctions. 
Cette routine peut être utilisée, moyennant certaines précautions, 
en langage machine ou en basic. 

Gestion des chaînes de la mémoire. 
Une chaîne de caractères est toujours représentée par un groupe 
de trois octets successifs formant le descripteur dont le premier 
octet désigne la longueur et les deux octets suivants contiennent 
l'adresse du premier caractère de la chaîne. 
Lors de l'exécution d'une instruction traitant des chaînes de carac-
tères, c'est le descripteur qui est systématiquement utilisé. Il est 
stocké temporairement dans une zone de la page zéro ($55 à $50) 
qui peut contenir trois descriptions différentes. Cette zone fonc-
tionne comme une pile avec ses propres pointeurs ($52, $53). Au 
retour de l'évaluation d'une exécution de chaîne, le descripteur est 
copié dans $A0, $A1. 

Etude de cas : la fonction LEI- f$. 
La syntaxe est : LEFT$ (VH, NU) où CH représente une expression 
chaîne et NU une expression numérique comprise entre 0 et 255. 
Exécuter la fonction LEFT$ implique : 

la reconnaissance du mot LEFT$ 
?' la vérification de la "(" 
3, l'évaluation de l'expression chaîne 
A la vérification de la 
A l'évaluation de l'expression numérique 
`: le traitement spécifique à LEFT$ 
'7` la vérification de la ")". 

Le traitement A est réalisé pendant l'analyse lexicale (LEFT$ est 
codée $E8). 
• adresse $DFiA à $DF23. .traitement J', à'4); 
• adresse $DF26 à $DF2F .. sauvegarde du descripteur ($A0, $Ai 

utilisé par la suite); 
• adresse $DF30 .......... saut à la routine d'évaluation d'un 

entier; 
• adresse $DF34 .......... récupération du code de la fonction; 
• adresse $DF38 .......... sauvegarde du nombre entier; 
• adresse $DF3F .......... traitement A, saut à la routine LEFT$ 

La fonction &REP. 
Nous sommes maintenant armés pour créer nos nouvelles 
fonctions. 
Elles possèdent toutes au moins deux paramètres (&REP (CH, NU) 
par exemple). Le listing de &REP, qui est commenté, permet de 
suivre le mécanisme. Les autres fonctions sont construites sur le 
même modèle, voici quelques adresses utiles 

$DEB8 vérification de "(" 
$DEBB vérification de ")" 
$DEBE vérification de 
$DEC9 affiche "SYNTAX ERROR" 
$E199 affiche "ILLEGAL QUANTITY ERROR" 
$DD6C vérifie que le résultat est bien une chaîne 
$E3DD réservation de zone pour le stockage d'une chaîne 
$E42A création d'un descripteur 
$E5D4 transport d'une chaîne 
$DFE3 routine gérant l'affectation 
$E6F8 évaluation d'une expression numérique < 255 
$E6B9 récupération des paramètres dans la pile. 

Note sur les commandes de l'assembleur utilisé (LISA) : 
• DCI engendre le code ASCII d'une chaîne de caractères, le dernier 
étant négatif; 
• tl et 1 devant une adresse donne respectivement le poids faible de 
l'adresse et le poids fort. 

- INIT 	$9100 
-ENTRÉE $9148 
- FONC1 	$919D 
- GLR 	$9352 
- MCH 	$9208 
- PCH 	$94BF 
- PTR 	$93F5 
- REP 	$9100 
- SCH 	$944A 
- SKP 	$9388 
- SBR1 	$9554 
- SBR2 	$957D 
- SBR3 	$958D 
- SBR4 	$95A0 

Le programme est implanté à l'adresse $9100, il occupe un plus de 
1 K. Il peut être créé, soit avec un assembleur évolué type LISA, soit 
avec le mini-assembleur de l'APPLE. Quand le symbole "&" est uti-
lisé en dehors d'une expression, un message est imprimé sur l'écran 
et le contrôle est rendu au BASIC. Après sauvegarde du programme 
assemblé, l'exécution est lancée avec la commande BRUN. 

PIERRIC GLAJEAN 

BRUN REMARQUE 
LES NOUVELLES FONCTIONS **** tex  

LES FONCTIONS SCH ET GLR PEUVENT ETRE 
FONCTIUN &REP UIILISEES AVEC UN PARAMETRE SUPLEMENTAIRE 
- QUI EST UNE VARIABLE NUMERIQUE. 
SYNTAXE : &REP(CH,NU) CETTE VARIABLE PREND ALORS IA VALEUR DU RANG 
ROI E 	: REPETE NU FOIS LA CHAINE CH DANS (A CINiT CH DU DERNIET, CARACTERE 

FONCTION &GER UTILISE PLUS 	1. 
ESSAYEZ: 	PRINT GLF'f "Al EC2DBE3",2, X),X 

SYNTAXE &GLR(CH, NU) 
ROLE 	: EXTRAIRE DE LA CHAINE CH UNE EXEMPLES D'UTILISATION 

SOUS-CHAINE COMPOSES UNIQUE- -----------'----------- 
DE LETTRES A PARTIR DE NU 

FONCTION &SKP DES EXPRESSIONS PLUS OU MOINS COMPLEXES 
- -------------------------------------- 

SYNTAXEI: &SEPTCH,NUI 
ROLE 	: DONNER LA POSITION DANS CH 

DE LA PREMIERE LETTRE A 
PARTIR DU RANG NU 

SYNTAXE2: &Sk:PfCH.NU.CH11 PRINT 	& REP('AA',2) 
ROLE 	: DONNER LA POSITION DANS CH DU B$= 	'REP/' 

PREMIER CARACTERE QUI NE SE 1=8 
TROUVE PAS DANS CH2. PRINT 	& REP(B$,II 

FONCTION &PTR PRINT 	& REP(B$,l 	- 2) 
---- PRINT 	& REP(B?,11 	+ 	' 	OK' 
SYNTAXEI: I,FTR(C)-i,NU) 
ROLE 	. DONNER LA POSITION DANS CH DU PRINT 	MIOS 	( 	& REP(B$,2),4) 

PREMIER SYMBOLE QUI N'EST PAS PRINT 	& REP( LEFT$ 	(Bî,2),3) 
1 LETTRE APRES LE 1ER GROUPE 
DE LETTRES DE CH,A PARTIR PRINT 	& REP( & REP( & REP)S$,2),2),2) 
DU RANG NU 

UTILISATION DE GLR 
SYNTAXE2: EFTN)CH,NU,CN2) --------- 
ROLE 	: DONNER LA POSITION DANS CH DU 

PREMIER SYMBOLE OUI SE TROUVE 10 INPUT PAA 
DANS LA CHAINE CH2, A 20 	I=1 
PARTIR DU RANG NU O PAINT &GLR(B$,I,I) 

FONCTION &MCH 40 	IF 	I<= 	LEN 	(Fi) 	THEN 30 
50 END 

SYNTAXE : &MCH(CH,NU,NU1 OU CH2,CHT) 
ROLE 	: REMPLACER UN MORCEAU DE CH UTILISATION DE MCH 

UNE AUTRE CHAINE -------- 	-- 
FONCTION &PCH 
--------- ---- BA = 	'MADEMOISELLE' 
SYNTAXE , 1PCH(CH,NU,CH2) AS = 	BONJOUR MONSIEUR, COMMENT ALLEZ-VOUS' 
ROLE 	: INDIQUER SI UNE CHAINE EST PRINT & MCH(A$,9,B, MADAME ) 

INCLUSE DANS UNE AUTRE A Et=  'MADAME' 
PARTIR DU RANG NU PRINT & MCN(AX,9,B,EX) 
LE RESULTAT EST O SI CH2 PRINT F MCH(A$,9,',', Be) 
N'EST PAS TROUVES, LE 
RANG DU 1ER CARACTERE UTILIGATION DE PTR 
DE CH2 SINON - 	 ---- 

FONCTION &SCH 
PRINT 	U 	PTR(' 25 LIGNES... '.1, 	LS') 

SYNTAXE : &REF'(CH.NU,NUI OU CH2) PRINT 	F 	PTRI'25 LIGNES... ' 	I,' GS') 
ROLE 	. EXTRACTION D'UN MORCEAU DE CH PRINT 	T 	PTR('25 LIGNES,SO COLONNES',1) 

SEMBLABLE A MID$ AVEC NUL. 
DANS LOPTION CH2,LE DERNIER 
CARACTERE DE LA CHAINE 
EXTRAITE EST l.E CARACTERE 
QUI PRECEDE L.E 	1ER 
CARACTERE DE CH OUI SE 
TROUVE DANS CH2 

Suite page 12 

n 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS 

NOM: . • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . MATERIEL UTILISE: 
PRENOM: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . CONSOLE:  
ADRESSE : 	. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . PERIPHERIQUES: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
REGLEMENT JOINT: 	❑ CHEQUE 	❑CCP 	 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 	 . 
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Suite de la page 11 

L 1 NLS I`1= 
I54 

3 , 1_̀ 
4• 156 
5 µ 	FONC,CHAINE BASIC 157 
6 158 
7 ; 159 E 
8 160 ; 	A 
9 161 ; 	F' 

10 : ORG 9100 162 ; 	D 
11 OFJ 'sa:: .163 FON 
12 ; 164 
13 ; 165 
14  
15 HIMEM 	EPZ ff7-? 167 
16 BRANCH 	EPZ $CU 168 
17 BRANCHL 	EPZ $Ci 169 
18 TRAV 	EF'Z FC2 17!' 
19 ; 171 
20 ; METTRE HIMEM AU 172 
21 ; DESSUS DES ROUTINES 17=' 
22 ; 174 
27 INIT: 17.5 
24 LDA #INIT 176 
25 STA HIMEM 177 
26 LDA /1NIT 178 
27 STA HIMEM+1 179 
28 ; 181, 

29 INITIALISE ADRESSE 181 
70 ;BRANCHEMENT NORMAL 18// 
31 ;DE & 	l$3F51 1F.?_. 
. 	- 184 

3- LDS #MESSAGE 185 

34 STA $7.F6 1A6 
8 LDA /MESSAGE 187 

36 STA $3F7 188 
37 189 

38 ;PATCH DE LA ROUTINE CHARGET 190 
39 ; 191 
41:1 LDA #$4C 1.92 

41 STA #8A 19:_ : 	F 

42 LDA #ENTRFF: 194 : 

43 STA $88 197 
44 LDA /ENTREE l'6 ; 

45 STA $8C 
46 
47 : 	IMPRESSION DU MESSAGE 
48 ; 	ET RETOIJR AU BASIL 
49 ; 
00 MESSAGE: 
51 .J5R $DAFB 

LOS #il 
5.7 MESS1 	LDA MESS.Y 
54 EEO RETOUR 
85 JSR $FDED 
56 INY 
57 BNE ME551 
5B RETOUR 	JMP $0470 
59 
60 
61 MESS:ASC_ 	̂t,R&. FONCTIONS CHAINES SIT 
62 HEX 	: 
63 
64 
65 
66 ;NOUVELLE ROUTINE î:81568T 
67 ; 
68 ; 0 197 REF 
69 : 0 198 
70 1-79 
71 ENTREE: O 2î1 
72 [ME' #$AF 	0 /01 REPO 

CLU 
ADL #.3 
STA $85 
DEC FONCI 
INC tB9 

VALUATION DES 2 PREMIERS 
RGIUMENTS DE LA FONi_TIUN 
IDIS SAUT A LA ROUTINE 
E I_R FONCTION. 
C. 

LOA TRAY 
RSL. 
PHA 
JSR $DEBE 
JSR 40078 
JSF: $DEBE 
JSR PDD6C 
F'LA 
TAX 
LOA .FAl 
F'HA 
L IJA 1:A, 
PHA 
I XA 
PHA 
JE1R IESF51 
PLA 
TAY 
TXA 
F'HA 
FHA 
F'HA  

DA ADSF'IiT i . 
STA BRANCHI 	%~ 
LDA ADSF'G, Y 	~J 
STA BRANCH 
JMP (BRANCH` 

ONCTION FIEF 

O• 

o 
Ço 

>1 S 

OD 

JSk 3E6E19 ; RECUF'P.F2AiI0N DE CH ET NU 
LDA 1380),.; (Y=111) RECUPEI',E ET 
STA 30A 	; SALIVE LONG1lEL1F' DE CH 
STX 31_lù 	; ET VALEUR P11J 
DEX 	; CALCULE NU FOIS 

I •. 	 la I1 	,,I IP1-1, 
14 	 , MI . #1 .11 

76 	 i; Mf #X 7'  

77 	 DNE AIJJ1'RE  
78 	 'ME $81 
79 M13KE 	SEC 
81l 	 SBC 
81 	 SEC 
82 	 SBC #'3DO 
13 R151 	RTS 
84 ; 
85 ; ON A RENCONTRE LE LUISE 
86 	MAIS II_ Y A BRANCHEMENT 
87 	UNIDUEMENT SI ON EST EN 
98 : COURS (J"EVALlJATS1-7IJ 0 - UNE 
89 : EXFRESSInN (SDF66 DANS 
Sil 	LA PIL.E).SINON,ISNOSEF 
X71 ; LE SYMBOLE 5,. 
9ï 
977 AMF'ER: 
94 	 FLA 
95 	 STA TRAY 
96 	 CMP #}66 
97 	 FNA ::>1 

98 	 F'I-A 

99 	 CMF #3DE 
1:0 	 SED EXEC 
101 	 FHA 
102 	 LDA TRAY 	Q 
1114 '"t 	LHS 
104 	 LOS #3AF 
105 	 SEC 

106 	 RTS 

107 
108 ; .9AIJTE LE CODE & 
109 ; 
110 EXEC: 
111 	 IPIC $88  
112 	 BNE ANRLEX 
113 	 INC '$89 
114 
115 ; ANALYSE DU MOT SUIVANT 
116 : LE I. SI MOT RECONNU, 
117 	TRAV CONTIENT SON HUMERO 
118 ; SINON "SYNTAX ERROR' 
119 
1/') ANALE t: 
121 LDA #30 

STA 	TRI;V 
LDX #EFF 

1:'4 	ANALE:X'' I_DY 	#£FF 
I:'5 	ANSI F:'k'_. 1NX 
126 INF 
127 I. DA 	IAF/L E,X 
128 RF0 ERF( 
1_9 SEC 
13': SBC 	. 1:1+;11 1 . Y 
131 BED ANALEX3 
1 	2 CMF' ##S0 
1.73 BE:L! 	TROUVE 
134 INC TRAV 
130 LDA TRAY 
1_6 ASL 

CLC 
178 ADC TRAV 
179 [AX 
140 VEX 
1.41 CIL 	ANAI_EX2 
14_ 
1.43 	ERF•(: 
144 311F' 	$0509 
14.`• 
146 	1.31/STE LB FC)11)ISLIR DE 
147 ; 	E IF . OII SAUTE l_EB 
148 	'. L.E:T1 RES (HI NOM DE 
149 ; L , FONC;I 1118 
1°. 
151 117î1l/'/ : 
152 	 LL)q 45E 

,. 

. 	'r4 

n 	l' 	III 	I 

î)I11: 	11' 	1 
D(.1. 	III 	I"' 
JMF' $E 1v, 

2117 REPI JSF 15)-SD 
2118 LOA $BC 
2U9 LDY 360 
:10 JSR $E604 
201 LOX 1106 
212 REP2 LDA 365 
213 JSR 385E6 

2.14 DEX 

215 BNE REF'2 
216 JMF 48425 

217 
215 
219 

221 	;* + 
:+ 	FONCTION + 

223 	pif ti• 
:'24 	;+ MCH 	+ 
225 « 
226 	:IF++++ ++++++*+++ 
:727 
8 

29 MCI( JSR 5850 
23':' JSR 3DEBE 
231 TXA 
232 PHA 
233 LOA 39A 
234 PHA 
235 LOA 308 
236 FHA 
217 LDA $00 
2718 PHA 
239 LOA #BC 

40 I_DY 48D 
241 JSR 356-5 
242 JSR EE'iP 
243 35R 3DESE 
214 BIT 	Ill 

45 RFL 	MCFI: 
:'.46 JMF MCHCH 
/47 	MCI IV ,.ISR 	XE 11110 
X48 I_OA 	$A'! 
/49 BOO 	Pl0711 

- ! 	81081EFR .1I1F 	3F 1 `:9 
:51 	l'ICHI. 1. DA 	41-11 
_5,_ I-Hb) 
:53 11CR 1507E 
/714 JSR LOESS 
:5 RIT 	311 
256 SMI 	MCH2 
7:57 JMF 	3D1)ïc, 
258 MCH? FI-11I 
759 STP, 	£(IE 
261 F'LA 
='61 STA $10 
2bÿ F'LA 
2oz STA 	#-I/hu 
264 F'L.A 
2.75 51A 	I, '.. 
26o Tl,'1 
_ 1LA 
.00 STA 	FC... 
T'.ffia UTI 	I. 

HDI. 	1:1-. 
11 Pr,S 	III HEFF 

.'7? l'MF' 	4î,H 

PCU- 	I-II..H' 
BF'' 	F1.117 

	

7 	 SHS 31_1, 
SIS LIE 

T1 ., 
I'li H'. 	15 3 Is 

	

,.J. 	 LDA IS'' 

., 	l'I 	. ,, 	II,, Il ll 	I 	1 ISI I I- 	 , 	 I I ,, 

111  	,11, 1.1-IIIF_UF 	 /I., 	 I  lfi 

;F:1IRE DE LA FLACE 	 X61 	 SIR III,, 
362 	 FLA 
7-63 	 STA EC.: 

	

LIBERE DESC_ SI NECESSAIRE 364 	 TAY 
, TRANSPORTE NII FOIS 	 765 	 36R SERO 
ILA CHAINS CH 	 366 	 STY $16 
;DANS LA ZONE RESERVES 	367 	 TYR 

$68 	 SEC 
:369 	 5BC $CC, 

;MET A JOUR LES DESCRIF'TEURS37,, 	 STA '-CE 
:71 	 JMF' MrH4S 

0 	 '72 t 
73 ; 

tl o p 	UJ 774 
$75 ENTES 	LDA #129 
'76 	 LOS #$00 
1'•77 	 (11F' ' $B81,9 
376 	 BNE CNRS 
779 	 JI'IF' 381 
3.811 ::'i's 	35F 3DEBE 

o 51 	 LDV #4!6 

82 CNBE 	LOA 10]90 Y 
393 	 STA 1010:1.7 
-,84 	 DEY 

	

O 	 'B"S 	 514E CNBo 
8b 	 JSR $DF"E3 

387 	 STA $85 
388 	 STY î-8a 

Q 	 369 	 BTT III 
39,J 	 CF-1 C887 
751 	 JMP 3DD, 

O 6) 	 _ 9:11 0857 	LDY 31)8 
:93 	 JSR I51111 

Q 	 394 	 ,J SIi 'EEL 27 
11!Y 14107' 

0 	 _9.5 C.NL78 	I 11 31.11 JCI, r 

	

.7 	 :1,5/ 	 STA 3.1:190 î Y 
• . 	 ;'.Y f'. 	 DE'Y 

• c99 	 BNE CN@8 
411,', 	 JPIP 4-DEE'S 
{ill 

0 	 4' 
•Vî13 , +,c+++++++7ff« 

41,4 ;+ 	 I 
4i~1- ; x FONCTION 	4 

4IC , 	 + 
407 	 QSI. R 

04!IB  

	

p 	 41'9 «.«.+*..++++++ 
41. 

	

O 	 411 
41/ -LF: 	INS SRR! 
413 	 TXA 

	

0 414 	 TA' Q  

415 	 JSR SLR: 
476 	 TVA 
417 	 FHA 
416 	 LDX #0 
419 	 BCS GRLI O  
42:' 	 JSR 58831 
421 GRLI 	TXA 
422 	 F'HA 

0 	 42$ 	 INV 

424 	 ST: $OA 
425 	 .ISR 5E 500 

425, 	 LDA 38c 
4'îï 	 L_DY $60 

~ \ 	4î'F, 	 JER îE6114 
O 	 i 4,31 	 FLA 

' I T' I 
	

TA, 
'1/I 	 FLA 

4'1 GRLIA 	CLC. 
433 	 HDC LIS 
4-.4 	 LU-:. 3110 
4-5 GELID 	DEC 6R1.2 
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282 
2513 
284 
:.:85 
/86 
_B7 
288 
289 
291) 
291 
292 
293 
294 
295 MCH4A 
296 
297 
298 
:,`99 
3ciCl 
C!il 

.!i3 
3114 

:?li6 
'•V7 MCH4 

-3)-IS 

_119 
31!1 

311 
312 MCHS 
313 
314 
315 
316 
317 
318 
_19 
3211 
321 

373 MCH6 
24 

:125 
726 ML'H7 
327 MCHCH 
_28 
329 
33iI 
3.T_• 1 

333 
3_:4 

3.36 
337 
38 

339 
4rl 

341 
1-43 

_44 
345 
346 MCHCH1 
7147 
348 
349 

51 

355 

LDY $51 
STA 115E 
STY $5F 
JSR $E671TI 
LOY #3!i0 
LU) (35E),9 
STA SAC. 
INY 
LDA ($SE),+ 
STA $A1 
INY 
LOS i$SE1,Y 
57A $82 
L DA 105 
SEC 
SBC 1:8 
CLC CLC 
ADC %A0 
BCS MCHERRI 
,CSR $E:.'.UD 
LAR 1-Cl? 
BED MCH4 
LDX 34)B 
LDY :foc 
JSR $E5E2 
LUS $An 
BEL' MI::H5 
LDX $Al 
LOS $A2 
35M 3E5E2 
LDA $0A 
SEC 
SBC '$16 
BES MCH7 
FHA 
LDY $0C 
LDA $OB 
CLC 
ADC $16 
BCC MCH6 
INY 
TAX 
PLA 
JSR 3E5E2 -
JMF' $-E42A 
LDS $A'J 
I_DY '$A1 
STA 115E 
STY 35F 
JSR $E635 
LDY BIC,, 
LDA )$5E),Y 
FHA 
INY 
LDA II5E),Y 
F'HA 
INY 
LDA (358),7 
FHA 
JSR $0078 
JSR $DEB8 
BIT $11 
CMI MCHCHI 
JMF 1DD76 
SSR 3E600 
STA $An 
STX 1-SI 
STY IA:-
PLI) 
STA 1.5F 
PLA 
STA $5E 
PI.A 
518 311D 

4-6 	 INX 
437 6RL2 	STA $5E 
438 	 STX $5F 
439 	 TYA 
44,r 	 455 $E5E6 
4'41 	 JSR ENTEX 
442 	 JMF $8425 
44.E ; 
444 
445 ;++++++++++++e++ 
446 ;+ 	 + 
447 ;* FONCTION 	I. 
448 :+ 
449 ;+ 	SI:':F 	+r 
45n ;« 	 11 
451 :it+++++++++++++ 
452 
453 ; 
454 SI-F' 	J55 SBRI 
455 	 TXA 
456 	 PHA 
457 	 LOA $BC 
458 	 LDY $80 
459 	 JSR $E604 
460 	 LDY #n 
461 	 LDA ($881,'Y 
462 	 CMF' #329 
463 	 BINE SE P10 
464 	 F'LA 
465 	 'TAY 
466 	 JSR SBR2 
467 	 JMP RET 
468 55F!0 	JSR 3DEBE 
469 	 LDA $0A 
470 	 PHA 
471 	 LDA $08 
472 	 F'HA 
473 	 LDA $OC 
474 	 PHA 
475 	 JSR 10075 
476 	 BIT 111 
477 	 GM! SY•:P11 
478 	 JMF' 1DD76 
479 SIF'1. 1 	FLA 
480 	 STA 3-0c 
481 	 F'LA 
462 	 STA 105 
483 	 FLA 
484 	 STA 36A 
485 	 JSR $E600 
486 	 STA apo 
487 	 FLA 
486 	 TA'{ 
489 	 STY $0E 
49: SVP1.2 	LDA (3118) ,V 
491 	 LDY #0 
492 SKF'13 	CMF (35E),Y 
493, 	 REQ S).P14 
494 	 INY 
495 	 CF'Y 3!îD 
496 	 LINE SFîP1.3 
497 	 LDY 110E 
4'48 	 JMF F-ET 
499 S5T:814 	LDY 110E 

1NY 
rOl 	 STY 311E 
U':: 	 CF'. 39A 
5:1 	 BNE SEP 12 
504 REt 	INY" 

5 RF_T"1. 	LOA #i(,U 
506 	 STA 511 
5+;7 	 JSR EE •nl 
5GB 	 JMF' SDEBB 

îl9 

I 	 + 

- -I 	 ( I I I A 	I IIIA  

3116 , 
517 ;

+ 
w++w++++«x+++« 

518 c 
519 ; 
52C1 FIR 	JSR SBRI 
521 	 TXA 
522 	 F'HA 
523 	 _DA IBC 
524 	 LDY $80 
525 	 JSR $Eb04 
526 	 LDY N'O 
527 	 LDA (388),Y 
528 	 CMF' #329 
529 	 BNE F'TRIO 
5.'6 	 FLA 
531 	 TAi 
532 	 355 SBR._ 
533 	 BCS PTR( 
534 	 JSR S8.R3 

5 FTR1 	JMP' RET' 
536 FT51111 	JSR 3DEBE 
7 	 LDA 20A 

5,.B 	 PHA 
519 	 LDA 34B 
540 	 F'HA 
541 	 LOA 3OC 
542 	 PHA 
54.E 	 JSR $DD7B 
544 	 BIT $11 
545 	 RMI PTR11 
546 	 JMF' SDD76 
547 F'TRll 	FLA 
548 	 STA SBC 
549 	 F'LA 
550 	 STA FOB 
551 	 FLA 
552 	 STA 30A 
551 	 JSR îE600 
7,54 	 STA 10D 
557 	 FLA 
556 	 TAY 

LDA IOD 
558 	 BNE F'T512 
5Pî9 	 I_DY 31A 
760 	 BNE FTRI 
7761 11'TR12 	.TSR S1/R4 
562 	 .JMF' PES 
,̀6:= 
îr.4 

71'56 , 	 it 
`.•67 , 	F nNI,T ION 
568 , 
5,'7 i 	51_,I 
57(' , 

1574 OCH 	JSF, 1BF+1 
3_ 	 ISR SDEE+E 
9 ï 11 	 L I A 1117 

FH:, 
57'E 	 III II'F 

579 	 FHA 
58,1- 	 IDA soc 
581 	 F>If 
'F/ 	 a., 
55,- 	 F'IIH 
1784 	 LL'i, 181 
`d`• 	 LDV EST 
ill 	 JSk 35,-3 
I11-17 	 1BF: III 'F 
'-_,NB 	 'r-IT III 
5139 	 LII( I /1 III - H 

590 	 JSR $EI(IC 
591 	 LDA IAO 
592 	 BES SCHIA 
593 SCHERR 	JMF' $E159 
594 SCHIA 	LOS 151 
595 	 BEG! SCHERR 
596 	 STY ZOE 
597 	 P1_S 
598 	 STA SOD 
599 	 FLA 
6170 	 PLA 
601 	 PLA 
602 	 STA 3:i,A 
603• 	 SEC 
604 	 BBC 11_ID 
61!5 	 CMP 40E 
606 	 BCC 5CH1 
6G7 	 TYA 
6:8 	 CLC 
61)9 	 ADC #nD 
61V 	 STA $0A 
611 	 TVA 
612 SCHI 	FHA 
613 	 INC 11,8 
614 	 .JSR $E350 
615 	 LOA $8L 
616 	 LDY 1881 
617 	 JSR $E604 
616 	 F'LA 
619 	 TAY 
620 	 LDA 40D 
621 	 CLC 
622 	 ADC 115E 
623 	 LDX 45F 
624 	 JMF GRL1B 
625 SCHCH: 
626 	 JSR 3E60î1 
627 	 STA ICI, 
628 	 F'LA 
629 	 STA SOD 
630 	 TAY 
631 	 F'LA 
632 	 STA 3UC 
6'3 	 F'LA 
67.4 	 STA $0B 
635 	 F'LA 
636 	 STA SCIA 
6$7 	 JSR SBR4 
636 	 INY 
639 	 STY $0A 
640 	 TVA 
641 	 CLC 
642 	 58E: 4CV 
64Z 	 PHA 
644 	 JSR $E$DD 
645 	 PLA 
646 	 TAY 
647 	 LOA 18,0 
648 	 JMF' GRLJS 
649 
65'J 
651 :+F«+++++++++++++ 
652 ;+ 	 + 
653 ;+ FONCTION 	* 
654 ;+ 
655 	F'CH 	+ 
6`16 	 + 
657 ;+++++++++++++++ 
65B 
659 
660 PCH 	JSR 5851 
661 	 JSR 1088E 
662 	 TXA 
/.7,3 	 PIIt1 
,', 1, •I 	 I I,, I 	1' ,l1 

III) 
1,,,,', 	 I Ill, 	I' 'I' 
Il,! 	 III„ 
1,7•1I 	 I III, 1',I, 
66') 	 III)) 
671? 	 Ills IHC 
671 	 LOB $80 
672 	 JSR $E635 
67= 	 JSR $DD781 
674 	 BIT $11 
675 	 BMI SUI 
676 	 JMF' $DD76 
677 SUI: 
676 	 JSR 3E600 
679 	 STA 10E 
6811 	 F'L.A 
681 	 STA 11DC 
682 	 F'LA 
683 	 STA #!,B 
684 	 FLA 
685 	 STA EC)A 
686 	 F'LA 
687 	 STA 30D 
688 	 LDA 31_lE 
689 	 BEC TMEO 
690 	 LDA 3(1A 
691 	 BES IMPO 
692 	 CMF' 31,E 
693 	 ECC 1MPU 
694 	 LDA SVA 
695 	 SEC 
696 	 SBC 3!î0 
697 	 CMF 31,E 
698 	 BCC IMF'O 
699 51_1I2: 
Inn 	 LOS n': 
71,1 	 LOA (15E) î ', 
%0_' 	 STA 49D 

70:4 	 LDY 11.111 
7,5 	 DE, 
71!6 C011F' 	INV 
lui 	 IDA (3118),5 
7118 	 l'IF' 39D 
709 	 880 IE:4T 
71,1 EPICURE 	CFT 1-1i5 
7 11 	 BHE I:.O1IF' 

1.' IHPIJ: 
'I ". 	 I I1, #7FF 
.'I4 	 .1I'IF FIE) 
713 

b ;î.ST: 
'17 	 711 II',' 
718 	 Ill-i 
719 	 LC 
7h. 	 ADC 30F 
731 	 07CS IrtE'- 
- 	 CII)- ' 41))) 
7 	 NCL (1) 
,'24 	 HPJE IMFO 
7.'• 

 
Of 	 I i)„ i(:!, 

-%76 	 LD, 31.•L 
-:' 	 C.I,L 

%.8 	 ALL. 3,~FI 
SIA $11 

7 -_r 	 I'I_i. III 1 
IS, 

.3 - LII I 	S I , 	3'%I 
_ 	 IL', 1.îr_ 

' -.a 	1 L' 	1.7 r 

!IF 111;1 
7' 	 I-F'. 	F11111 

TI 	 I I;(. (F4) ., 
.-. 	 1,815' 	' E'''E' , 
'l'' 	 i-El' ID 

%I1 111 IT 

- 4 ~ 	 LL. I,n 
/ 17 	 IMF EN, IJFFF- 

744 ; 
745 BON: 
746 L-DY $C0 
747 ; 1MF RET 
748 ; 
749 	.RECUPERATION DES PARAMETRES 
750 
751 	;++t+ +iE*++++aF++++ 
752 :M + 
753 	:+. SOUSF'ROG 
754 	; I 
755 	• SBRI 	+ 
756 , I 
757 	++ ++++++++x«++ 
758 
759 
760 58811 F'LA 
761 STA '$0A 
762 PLA 
76= STA $05 
764 355 $E68C 
765 LDA $O8 
766 FHA 
767 LOA $0A 
768 F'HA 
769 TXA 
770 CMF 	)3GC),Y 
771 BEQ SBRO 
772 BCC 5BRil 
773 JMF 1E199 
774 SERO LOA 	(3801,5 
775 STA $GA 
776 INY 
777 LOA 	('SHC),Y 
778 STA 3!,6 
779 INY 
780 LDA 	($8Ci,Y 
781 STA Soc 
782 DEX 
783 RTS 
784 	; 
785 	++++++++++«+.+x- 
786 ;I + 
787 :+ 	BOUSPROG 	K 
788 ;+ x 

789 	;+r S8.R2 

%'11 :III:.' 	I II,I 	h I•III , 
"/'' 	 I III ' 	N 1 -1 1 

79), 	 III I 	I,I'II ' 1 
/97 	 11'11-' HI' SI1 
798 	 ;)1.:1:: !.141.'.' 

/99 SHR21 	IN, 
8':»:- 	 CFY 1-1111, 

s: 'i 	 FINE ,Hk.' 

8:12 SBR `2 	RIS 

8.14 
Bî15, , ******III *****-7 

8!16 
BO7 	SOI )SF'5OG 	+ 
808 ; * 	 a 

8!19 :+ 	SEIR$ 
811,'I ',* 	 , 
811 
B l - 	; RECHERCHE UN SYMBOLE 

81$ 	; DIFFERENT D'UN LETTRE 
014 	5818 13 LDX 	#301! 
815 55531 LDA 	(3O07 ),"I 
816 I:'11F 	#441 
817 ECC SGR$2 
018 CMF *158 
819 BCS SPR::: 
821' INX 
821 187 
8'." CF'Y 	31,A 
821 BNE SBR31 
824 	SBR-),'- RTS 
825 	, 
826 , 
027 	************4:7 
828 x 
829 	SIJ( lSF'ROCi 
8$':' 	, « 
8'1 5551154 	« 
8__ 	,I x 

5174 	; 51111 1E 	LR 75X1 O:CE UE CHI 

8'5 	1AI11 LA CHAilE LU' 
U6 1_DF4 STY 	3_IE 
5:7 S0R41 LD 1 	(4081) , 
G'_•FJ LOB 	#<: 
8:.9 88R42 LMP' 	IST,F ),Y 
841' SF l_I 	SBi,4.1. 
1341 II')'. 
5h42 'Fr 	I'S' 
R4'. FI-1F 	-155142 
0744 L I'r 	i ;E 
545 INY 
54h. STY 31E 
847 CF's 	3':s 

846 DNE 	51541 
849 5554: I. D. 	$i5 

il FT` 
831 	o 
652 
85= 	15810 IL I 	GI R' 

864 DCI 	INCH 
(7'D DCI 	"CH' 
856 DCI 	F''F 

5)5 _I DCI 	REF 
858 DI.:I 	SCH 
659 DCI 	SI'r' 
516'.' 11Ek 	'.. 
861 	I 

86_ 	I.DSF'G ADR GLR 
86:' ADR MCH 
664 ADR FCH 
865. ADR F- IR 
H66 ADR REF 
867 ADR SL:H 
SCSI ADR Si F' 
865 	: 
870' END 



Un superbe programme graphique en 3 dimensions où il faut êt:-e le premier à aligner quatre anneaux sur seize 	Tlmgg/4ÀA 
 

piquets. 
Toutes les dimensions sont bonnes: verticale, horizontale, diagonale plate ou inclinée (basic simple). 

R = ROUGE" 

100 CALL CLEAR 
110 OPTION BASE 1 
120 DIM S(4,4,4),PLR$(2),KEY(2) 
130 CALL CKAR(143,"3C7EFFFFFFFF7E3C") 
140 CALL CHAR) 144,) 
150 CALL CHAR)145,"3C7EFFFFFFFF7E3C") 
160 CALL CHAR(96,"1818181818181818) 
170 CALL COLOR(9,2,11) 
180 CALL COLOR(14,16,11) 
190 CALL COLOR(15,7,11) 
200 CALL CHAR)97."7E1E') 
210 CALL CHAR(98,"18306OFFFF603018) 
220 GOSUB 2980 
230 PRINT TAB(12);SCORE 4"::" UN JEU POUR JOUER A DEUX"::: 

240 PRINT " 	INSTRUCTIONS (0/N)?":: 
250 GOSUB 3020 
260 CALL KEY(O,K,STATUS) 
270 IF STATUS=O THEN 260 
280 CALL CLEAR 
290 IF K=78 THEN 310 
300 GOSUB 2200 
310 INPUT "NOM DU JOUEUR ROUGE 	: ":PLR$(2) 
320 IF LEN(PLR$(2))<=10 THEN 350 
330 PRINT 	:::"IU LETTRE MAXIMUM, 	SVP"::: 
340 0010 310 
350 INPUT "NOM DU JOUEUR BLANC 	: ":PLR$(1) 
360 IF LEN(PLR$(1))<=1O THEN 390 
370 PRINT :::"l0 LETTRES MAXIMUM, 	SVP"::: 
380 LOTO 350 
390 PRINT "QUI 	JOUE EN PREMIER ?"::" 	B = BLANC 
400 CALL SOUN0(120,1400,3) 
410 CALL KEY(O,KEYI,STATUS) 
420 IF STATUS=O THEN 410 
430 IF KEY1'82 THEN 460 
440 IF KEY1=66 THEN 450 ELSE 390 

570 ERROR=O 
580 FOR 1=1 TO LEN(PLR$(FIRST)) 
590 CALL HCHAH(5,17.I.ASC(SEG$(PLR$(FIRST),I,1))) 
600 NEXT I 
610 CALL HCHAR(7,19,45,2) 
620 CALL SOXND(200.220*FIRST,X,440*FIRST,U) 
630 FOR 1=1 TO 2 
640 CALL KEY)U.KEY(I),STATXJS) 
650 IF STATUS=O THEN 640 
668 IF 1=2 THEN 700 

1240 NEXT 
1250 REM --------------  "--""'---'  
1260 REM NOTATION DES COORDONNEES 
1270 REM  

1280 FOR 1=1 TO 4 
1290 CALL HCHAR(1,3*1,48+I) 
1300 CALL HCHAR(23,3*I+3,48+1) 
1310 CALL HCHAR(5*1-1,2,64+1) 
1320 CALL HCHAR(5*I-1,16,64+1) 

760 CALL HCHAR(9,17+I,ASC(SEG$("O - N",1,1))) 	 1330 NEXT I 

770 NEXT I 	 1340 RETURN 

780 CALL 50UN0) 100,10X0,0) 
790 CALL KEY(O,K,STATUS) 
800 IF STATUS=O THEN 790 
810 FOR 1-5 TO 9 	 0  
820 CALL HCHAR(I,18,32,10) 
830 NEXT I 
840 IF K079 THEN 560 
850 GOSUB 2680 
860 IF ERROR>0 THEN 560 
870 GOSUB 1360 
880 IF WIN>U THEN 930 
890 Z=-Z 
900 GOTO 550 
910 CALL CLEAR 
920 GOSUB 2980 
930 PRINT PLR$(FIRST);" A GAGNE":"VOULEZ-VOUS REJOUER(0/N)?":::::::::: 
940 GOSUB 3020 
950 CALL KEY(O,K,STATUS) 
960 IF STATUS=0 THEN 950 
970 REM 
98Q IF K=78 THEN 1110 
990 IF K=79 THEN 1030 
1000 GOTO 930 
1010 CALL CLEAR 
1020 GOSUB 2980 
1030 PRINT "LES JOUEURS SONT-ILS LES 	MEMES (0/N) 7',::::::::: 
1040 GOSUB 3020 
1050 CALL KEY(U,K,STATUS) 
1060 IF STATUS=O THEN 1050 
1070 CALL CLEAR 
1080 IF K=78 THEN 310 
1090 IF K=79 THEN 390 
1100 LOTO 1030 
1110 END 
1120 REM =--------=--- 	----------- 
1130 REM DESSIN DU TABLEAU 
1140 REM  

1150 CALL CLEAR 
1160 FOR 1=1 TO 23 
1170 CALL HCHAR(I,2,144,15) 
1180 NEXT I 
1190 FOR 1=! TO 4 
1200 FOR J=I TO 4 
1210 CALL VCHAR(5*J-2,3*I=I,J,96,4) 
1220 CALL VCHAR)5*Jt2,3*I-1J,97) 
1230 NEXT J 

450 KL11 87 
460 GOSUB 1130 
470 FOR 1=1 TO 4 
480 FOR J=1 TO 4 
490 FOR K=1 TO 4 
500 5(I,J,K)=O 
510 NEXT K 
520 NEXT J 
530 NEXT I 
540 Z=(-1)-KEY1 
550 FIRST=INT(Z/2+2) 
560 WIN=O 

POUR VOUS PERMETTRE DE 

NOUS ENVOYER VOS 

PROGRAMMES, LE NUMERO 2 

D'HEBDO6ICIEL NE SERA EN 

VENTE QUE LE 21 OCTOBRE. 

670 IF KEY(1)<65 THEN 640 
680 IF KEY(I)>68 THEN 640 
690 GOTO 720 
700 IF KEY(2)<49 THEN 640 
710 IF KEY(2)>52 THEN 640 
720 CALL HCHAR(7,18+I,KEY(I)) 
730 NEXT I 
740 FOR 1=1 TO 5 
750 CALL HCHAR(8,17+I,ASC(SEG$("OKAY?",I,I))) 

Y 

1 
1350 REM ----""'---____--"-=--- 
1360 REM TESTS DE VALIDITE 
1370 REM ____________________________ 
1380 FOR I=1 TO 4 
1390 FOR J=1 TO 4 
1400 FOR K=1 TO 4 
1410 IF S(I,J,K)<>144+Z THEN 1440 
1420 NEXT K 
1430 LOTO 2160 
1440 NEXT J 
1450 NEXT I 
1460 FOR 1=1 TO 4 
1470 FOR JI TO 4 
1480 FOR K=1 TO 4 
1490 IF S(I,K,J)<>144+Z THEN 1520 
1500 NEXT K 
1510 GOTO 2160 
1520 NEXT J 
1530 NEXT 1 
1540 FOR 1=1 TO 4 
1550 FOR J=1 TO 4 
1560 FOR K=1 TO 4 

4 Suite page 14 

d 

1 
l o- 

1570 IF S(K,I,J)<>144+Z THEN 1600 
1580 NEXT K 
1590 LOTO 2160 
1600 NEXT J 
1610 NEXT 
1620 FOR 1=1 TO 4 
1630 FOR J=1 TO 4 
1640 REM 
1650 IF S(I,J,J)<>144+Z THEN 1680 
1660 NEXT J 
1670 GOTO 2160 
1680 NEXT 1 
1690 FOR I=1 TU 4 
1700 FOR J=1 TO 4 
1710 IF S(I,J,5-J)<>144+Z THEN 1740 
1720 NEXT J 
1730 LOTO 2160 
1740 NEXT I 
1750 FOR I=1 TO 4 
1760 FOR J=I TO 4 
1770 IF S(J,I,J)<>144+Z THEN 1800 
1780 NEXT J 

Les nouveaux logiciels TEXAS INSTRUMENTS!.  
TI 99/4A sont arrivés ! 

Pas moins d'une vingtaine de 
nouveautés chez Texas 	des 
logiciels de jeux, des logiciels 
éducatifs, des utilitaires et, 
en plus de nouveaux livres et 
des accessoires attendus.... 
. La bibliothèque de logiciels 
du TI 99/4A est dcidement de 
plus en plus impressionante ! 
. Disponibles dés à présent chez 
les distributeurs Texas 
Instruments et éditées par VIFI 
INTERNATIONAL, deux cassettes 
d'environ 100 francs 
COMPLEMENTS ET MULTIPLES 
cassette éducative s'adressant à 
un, deux ou trois enfants, avec 
trois niveaux de difficultés et 
comportant deux jeux. Le 
principe du jeu COMPLEMENT 
consiste à assortir deux cartes 
complémentaires dont la somme, 
selon le niveau choisi, est 
égale à 50, 100 ou 1000. Dans le 
jeu MULTIPLES, i1 s'agit de 
reconnaitre deux cartes 
multiples, l'une et l'autre qui 
doivent être double, triple ou 
quadruple selon le degré de 
difficulté. Ces deux jeux 
permettent de se familiariser 
avec ces notions importantes 
tout en s'amusant.Et MES 
PREMIERS MOTS CROISES, cassette 
adaptée à 1 'enfant qui lui 
permet de réaliser des exercises 
de vocabulaire. Pour les mots 
difficiles, l'enfant peut faire 
appel à une deuxième 
définition.Le contrôle du mot 
tapé dans la grille s'éffectue 
lettre par lettre ce qui 
constitue une bonne aide 
orthographique. Cette cassette, 
bien entendu en francais, 
comporte également un programme 
pour construire ses propres mots 
croisés. 

Pour environ 100 francs 
également, trois cassettes 
éducatives éditées par MAGNARD: 
PONCTUATION, qui évite 
l'impression déplorable laissée 
par une copie ou une lettre 
maladroitement ponctuée. Ce 
"studiciel " remet à leur juste 
place tous ces petits signes 
"! ? " dont le bon 

usage est essentiel à la clarté 
et a la force de tout message.NE 
CONFONDEZ PAS permet de 
distinguer "peux" de "peut" et 
de "peu" ou "son" de "sont" ou 
encore "leur" de "leurs",etc... 
Ce "studiciel" apprend à lever 
toutes ces ambiguités sources de 
grossières fautes d'orthographe 
et conduit à une meilleure 
maitrise de la langue écrite. 
DIVISEUR, PGCD, PPCM aide à 
'apprentissagee 	des 

mathématiques où PGCD et PPCM 
sont deux verrous qu'il faut 
faire sauter.Dans ce "studiciel" 
les nombres deviennent vivants 
et le succès facilité par 1a 
dynamique du travail avec 
1 'ordinateur.De nombreux autres 
1ogicie1s à venir chez cet 
éditeur,notamment mathématiques, 
grammaire et FONCTIONS 
GRAPHIQUES. 
. Co-edits parTEXAS INSTRUMENTS 
et COLLINS EDUCATIONAL six 
cassettes arrivent d'ici à la 
fin de l'année 	quatre 
cassettes accompagnées d'un 
livre sur les techniques de 
programmation du TI 99/4A: 
INTRODUCTION AU TI 99/4A volume 
1 et 2, TEC"HNIQUES DES 
PROGRAMMES DE JEU niveau 1 et 2, 
INTRODUCTION AUX ECHECS et 
TECHNIQUES DE GESTION DE 
DONNEES.(prix probable environ 
140 francs). 

. Dans les modules enfichables, 
les nouveautés sont également 
tres nombreuses : TI-LOGO 2 dont 
la version francai se a été 
développée en collaboration avec 
des professeurs des universités 
Paris VI et Paris VII est 
disponible dans les jours qui 
viennent. Ce 1an9age, plus 
spécialement destine au enfants, 
permet de faire comprendre la 
philosophie informatique tout en 
laissant à 1' uti 1isateur 10 
maîtrise de l'ordinateur. Il est 
basé 	sur 	1 e 	principe 
philosophique d'éducation 
developpé par SEYMOUR-PAPERT et 
1'équipe du laboratoire de 
1' intelligence artificielle du 
MIT qui crée un environnement 
informatique dans lequel les 
mathématiques et d autres 
disciplines d'enseignement 
formel peuvent être apprises 
d'une manière naturelle. Ce 
sont, en fait, les uti 1 i sateurs 
qui enseignent à l'ordinateur la 
manière de procéder. Par rapport 
au TI-LOGO, TI-LOGO 2 dispose de 
capacités musicales, de lutins 
plus grands ainsi que d'une 
capacité mémoire utilisateur 
double (16 k). TI-LOGO 2 néces-
site l'extension mémoire 32 k. 
D'autres cartouches avant la fin 
de 1 'année : BUDGET FAMILIAL en 
Francais, co-édité par le GROUPE 
EXPANSION et Christiane COLLANGE 
TI-CALC, feuille de calcul 
co-éditée par BOND ASSOCIATED 
LIMITED également en francais. 
SCRABBLE(*), co-édité par LITTLE 
GENIUS LIMITED et comportant un 
dictionnaire de plus de 10.000 
mots ! 
Le MAGNETOPHONE A CASSETTE TEXAS 
INSTRUMENTS avec cable de 
liaison incorporé et prérèglage 

du volume et de la tonalité est 
disponible aux alentours de 500 
francs ainsi que le MODULATEUR 
SECAM adaptable sur tout les 
téléviseurs francais.(600 francs 
environ). 

Du coté de la librairie, LA 
PRATIQUE DE L'ORDINATEUR 
FAMILIAL TI 99/4A, NIVEAU 2 est 
parue aux éditi ons RADIO, le 
TOME 2 des JEUX ET PROGRAMMES 
POUR L'ORDINATEUR FAMILIAL TI 
99/4A ainsi que le LANGAGE 
ASSEMBLEUR DU TI 99/4A avec le 
module MINI-MEMOIRE aux éditions 
SHIFT. Enfin, le manuel du BASIC 
ETENDU est disponible en 
francais. 

Et d'autres nouveautés sont 
encore annoncées d'ici les fêtes 
de fin d'année ! 
(*) SCRABBLE est une marque 

déposée 

A VOS CLAVIERS ! 

VOUS POUVEZ OBTENIR UNE 
DOCUMENTATION SUR LES PROGRAMMES 
TEXAS INSTRUMENTS EN DECOUPANT 
LE BON CI-DESSOUS. 

Nom............................ 
Prénom 	........................ 
Adresse ........................ 
................................ 
................................ 
Je possède un ordinateur 
familial TI 99/4A oui ❑ non ❑ 

Bon a renvoyer à . 
TEXAS INSTRUMENTS FRANCE. 
B.P 67. 
78141.VELIZY-VILLACOUBLAY CEDEX 
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1790 6010 2160 
1800 NEXT I 
1810 FOR I=1 TO 4 
1820 FOR J=1 TO 4 
1830 IF S(J,I,5-J)<>144+Z THEN 1860 

1840 NEXT .0 
1850 LOTO 2160 
1860 NEXT I 
1870 FOR 1=1 TO 4 
1880 FOR J=0 TO 3 
1890 IF S(J+1,J+1,1)<>144+Z THEN 1920 
1900 NEXT J 
1910 GOTO 2160 
1920 NEXT 1 
1930 FOR 1=1 TO 4 
1940 FOR J=O TO 3 
1950 IF S(4-J,J+1,I)<>144+Z THEN 1980 

1960 NEXT J 
1970 GOTO 2160 
1980 NEXT I 
1990 FOR 1=1 TO 4 
2000 IF S(I,I,I)<>144+Z THEN 2030 

2010 NEXT 1 
2020 GOTO 2160 
2030 FOR 1=1 TO 4 
2040 IF S(I,1,5-I)<>144+Z THEN 2070 
2050 NEXT I 
2060 GOTO 2160 
2070 FOR 1=1 TO 4 
2080 IF S(5-I,I,I)<>144+Z THEN 2110 

2090 NEXT I 
2100 GOTO 2160 
2110 FOR 1=1 TO 4 
2120 IF S(5-I,I,5-I)<>144+Z THEN 2170 

2130 NEXT 1 
2140 GOTO 2160 
2150 REM 
2160 WIN=1 
2170 RETURN 
2180 RETURN 
2190 REM  
2200 REM INSTRUCTIONS 
2210 REM  
2220 CALL CLEAR 

2230 GOSUB 2980 
2240 PRINT "ROUGE ET BLANC JOUENT TOUR ATOUR. 	ILS PLACENT DES 	ANNEAUX SUR 

LES PIQUETS EN" 
2250 PRINT "ESSAYANT D'EN ALIGNER QUATRE 'I::UNE LIGNE PEUT ETRE HORIZON-TALE, VE 

RTICALE OU EN DIAGO-NALE":: 

2260 PRINT "FAITES 	'ENTER 	POUR VOIR 4 	EXEMPLES DANS LESQUELS LE 	JOUEUR ROUGE 

GAGNE. 

2270 GOSUB 3020 
2280 
2L90 

CALL KEY(U,K,ST) 
1F ST=U TFIEN 	2280 

 Ti-994/A  2300 FOR K=1 TO 4 
2310 CALL CLEAR 
2320 GOSUB 1130 
2330 ON K GOTO 2340,2410,2490,2560 
2340 FOR J=1 TO 4 
2350 CALL HCHAR(5*J+1,3*J-1+J,145) PREPAREZ 	VOS 	PROGRAMMES 

2360 CALL HCHAR(5*J+1,4*J,98) ET 	ENVOYEZ 	LES 	NOUS 	LE 	PLUS 

2370 NEXT J RAPIDEMENT 	POSSIBLE,VOUS 	AVEZ 	TOUT 

2380 CALL VCHAR(5,12,143,2) JUSTE 	LE 	TEMPS 	: 	LE 	NUMERO 	2 

2390 CALL VCHAR(15,5,143,2) PARAIT 	LE 	21 OCTOBRE. 

2400 GOTO 2640 
2410 FOR J=1 TO 4 Suite page 20 

Suite de la page 13 

if, 1:ri1 	CHOISISSEZ LE PROGRAMME 	BON DE COMMANDE 
W4.A. : Total TTC : 	 Partldpatlon aux frais de port + 15 F. 

Ci Joint mon règlement par : CCP ❑ CB ❑ Mandat ❑ 

c.iti:i 

La Règle à Calcul 7199/4A 	 : 63/67 Bd St Germain 75005 Paris 
Tél.: 325.68.88. Télex 220064 F 	Nom 
EFRAV/1303 PAC 

+»f au 
16/9/19 3 	 Prénom 

lt1 	 ai 	/ , 	v 	 Signature 

• Adresse 	 Tél. 

TEXAS ❑ Je commande les logiciels eu produits suivants 
~ INSTRUMENTS 	❑ Je désire seulement une documentwdon sans engagement de ma part 

• (pour les moins de 18 ans signature des parents) 

Prix Prix Piix Prll[ 
R*r.ncn D1signalon Prix H.T. T.T.C. RH1nncs ~MI9md°a Prix H.T. T.T.C. RlMèr.nui Désignation Prix H.T. T.T.C. Références DIsIqnation Prix H.T. T.T.G 

Conw10, PHM 3020 	44 Musc Maker 	lnlr1aEan rt PHM 3031 	10 Afr~ICk' 240,30 285.00 Autres 
•rirnIIQlrK perfecIIonnpmrnr au yollége 307.76 36500 PHM 3032 	13 B4rslu : curglbat Je Chr s 240,30 285.00 IogkIeIs 
PHC Ordinateur famrlla) TI 99/4 PHM PHM Modules 
OO4ARG6/FR directement compatible avec 3027/US 	I AI 1•. 3033/US 	12 Black-Jack :poker en anglais 240.30 285.00 PHM 

entrée p6n-[élévivon 1475,55 1750.00 en anglais 307 76 365,00 PHM 3034 	20 Hustle" Jeux de poursuite 188,03 223.00 3010/US 	66 Gymnistyue en enylan I9d.HH ?'T.oc 
PHA 2036 Modulateur PAL-UHF 626,48 743.00 PhiM PHM 3037 	19 Hangman" leu du perdu 240,30 285.00 PHM 301 I 	45 Speech editor 	nécessI[e 
PHA 2101 Modulateur SECAM adaptable 3028/US 	2 AGdltton-Su65uECUon II. PHM 3038 	16 Connect 4" .Jeux du morpion 240,30 285.00 le PHP 1500, en anglals 241.99 /H I.ur: 

sur tout téIévI5eur trancir 503.37 597.00 en anglais 307,76 365.00 PHM 3039 	30 Yahtzee : jeux du Yam 307,16 16500 PHM 
PHA 2601/FR Manuel TI 99/4A 45,53 54,00 l'HM PHM Tunnel, of dooms Jeux du type 3014/LIS 	54 Stanyhry, rn anglais 497.47 590 0C 
PHA 2606 Disquettes vierges 5- 1/4 p01 364,25 432,00 3029/05 	3 vinIplt,on I. en anglais 307,76 365,00 3042/135 	26 Adventure aver graphique PHM 3026 	49 Ext 	ded-Basa 80ITI 956 (IC 
PHA 2612/US Manuel Assembleur 212,48 252,00 PHM 3114 Drvrr1Qn', en a.gial, 307,76 365,00 en anglais 240,30 285,00 PHM 3035 	57 Terminal emUiatnr II 	perme) 
PHA 2622 Citble de Iraizori PHM 31 14 	58 DLM I CrocodlIq savant, PHM 3052 	25 Tombstone [I(y 	tar-west rie conn rr 	r rip rr par tclrph<ulr 

.I~Il 	li ll~i. 	.11r li' 	 l' IOf 	IT 1'Vlll r .) fi: 1.1, ,11'. .'4(I 40 .'M5 nn hi vv1` r,lr .nn Mn ,Ti.nn III 	,lvl•I 	Il lrlr 	l'I 	alii III 	II 

I 	II' 	1Illi l',IIII 	II.II 	I111". 	li. .' 	1 '1 	l' r -11.IPL l'1lât 	1l'. 	C' I 	IIM 	' 	Il. l,11... 	(~~I, ~i II 	II 	I"'.I 	I I, 	h 	~~.~i 	,~I..il,...~~i , 	«„I. . 	'1111 ll'Inl.. 

'III 	1',lIl1 Iyl 	lll-I 	1 	I. 	,,Ii r 	! ,_ , fl..  "' 
I 	I 	

I. 

SII SCI 	Speech TM 591,91 702.00 l'1-IM 3116 	611 UIM 	II.) 	r 	<Irrnr It err ~ II 	IM 	III'-I 	I 	I ... 	I 	. 	~ 	r 	,I, 	pili 	lip ill 	~  r i 	I 	II   

l'l Il' 1/UU Mdyn I_Fr 	+,n-r.-n- Te 372,01 496.00 en lr,rrrar 2411.30 /II. 	III II-1M 	113[, 	i1 All 	I 	ill 	is 	11 	lr 	Ir 	J),llsl. 	III II 	I 	r 	,11 	.Irl '1'1/-12  

T V AI-1_33'-. PHM 31 17 	61 DLM 4 Dragon savant l'HI' 1 COO J1)0,/6 ((.5,151 l'IIM 3055 	SO EI I<, 	A. 	r Ill r -(1 f.!. I 	Il 	. 	Il 
en fmi(als 240,30 285,00 PHM 3057 	22 Munchman :jeu du glouton 307.76 365,00 PHM 3058 Mln -o &noue. perrnel de 

PtriphErique1 PHM 3118 	62 DLM 5 Mks1on moins, PHM 3067 	23 Othello" 307,76 365.00 stocker 4 koc[ets et donne uu 
Les en tranç,nt 240,30 28500 PHM i 110 	1 S Chisholm trail 307.76 365.00 accès EnpIif,ê au langage 
pérlphérlques PHM 31 19 	63 DLM 6 Météor multipllcalron. PHM 31 12 	24 Parsec 	uIIhsntion Possible du Assembleur par 11nterméd1eue 
fonctionnent en en fnvnçars 240,30 285,00 'HP I500 307,76 365,00 dune cassette tElI 	It 1 5(II)II 
étant Intégrés Cassettes : PHM 3036 	31 Zéro zapp" : Texas-flipper 240,30 785.00 0TrqIrt'.er 
dans le système PITT Le basic étendu par sol-méme. Cassettes : PHD 
dexpanslnn 6019/Ffl 	48 en trancal5 	ne(esslte le module PHT Jeux retro I 	4 	ux tarory[irErr, 5006/FR 	02 Mathéma[Iques, en francars 307.16 165,(1(1 
péEplsPnqIe PHM 3026 82.63 98.00 601 S/FR 	36 reçonstr[utron de mots. PHD 5063 	06 PASCAL-UCSD Compiler 
PNP 1200 PHI Le basrt par sol-rnéme en français 82.63 98,00 PHP 1260 e[ PHP 1270 
PHP 1200 Systéme dextenslon h067/FR 	47 en l,anC.rrs 82,67 98,00 l'HI nécessaires 954.47 1112.11(, 

pérrphprrgue 834,74 990.00 
Logiciels Lui /ER 	37 le n rArr 	II 	4 1r1x en Tranc.ns 82.63 98,00 PHD 5064 	07 UCSD-System Assembler/linker 

PHP 1220 Cane Interface RS 232 	une gestion Série PHP 1260 et PHP 1270 
sortie parallèle el une Nair personnelle ADVENTURE 1.lnlhsduon des cassettes nécessaires 133,56 870.Ou 
série 10118(1 1200,00 

Modules: ADVENTURE letrsnIC PHD 5065 	08 UCSD-P-System Editor/hies/ 
PHP 1240 Carte contrôleur de disquette PHM Geluon de hchrers 	cassettes le module PHM 31141 (/US 112 [,.1 :18.00 uttlèues 	PHP 1260 et 

livrée avec module d"appirCabOir 3013,/DF 	53 ou disquettes rerommandees PHM ADVENTURE module PHP 1270 nécessaires 586,00 695.00 
uGernon de tlayIri" 1349.07 1600.00 

pour stocker les données, 3041 1/US 	II permettant d'un1lsrr les c:+yse[te'. PHM 3113 	14 Multiplan 853,29 1012,00 
PHP 1250 Umte Intégrée de disquette en fr anc,r ps 49747 590,00 Adventure livre avec Er casrrur PHD 

semple face/vmple dicté PHM Gestion de ris pport,, 	caszertes PIRATE ADVENTURE, 5005/ER 	01 Aldr a la 	ro rammation II p q 193,88 219,00 
5. I/4 1812.82 2 I SlI,0U 

3044/UFIS 	52 ou dtzgUettes et Imp,lmaate err a 1 	laIs 9 3(L 76 s 	, L _, 
PHD 

PHP 1260 Carte d' extension teev)RAMI recommandées, en franc-v 497.47 590,00 PHT 5008/FB 	113 É1rrtncrté 307,76 365.00 

32 Koc. 834,74 990,00 PHD Fichier d adresses, 6046/llS 	32 Adventure land 193.88 229.00 PHP 

PHP 1270 Carte P-Code : permet SO0I/FR 	55 en fraaçar5 586,00 695,00 5012/FR 	04 Alde a la pxngramniabon III 193 88 229,00 

l'exécutroa de programmes Ca,liettrf : P047/115 	35 *isrlon Im o5sTble p 193,RH 11900 MID 

écrits acne 18 systrnre P 185497 2200,00 PHT PHT SO 16/FR 	05 Resistance aes matpxaux 307,76 365,00 

PHP 1850 Unité de disquette externe 3499,16 4 150,00 6003/FR 	56 Consrll (Inancler, en fran(als 82.63 98,00 6048/US 	43 Voodoo Castle 193,8H 121,0) PHM 3109 TI Logo 2 853.29 1012,00 

Logiciels Logiciels 
PHT 
6049/US 	42 The count 193 hH 119,1111 

Cassenes 
PHI Ate rS la programma(Ipn I. 

~ypp(y df eux PHT 6004/rR 	46 en hancnls 
en 

82.63 98,00 
Modules: Modules: 6050/US 	41 Strange Odyssey 1 93,B8 111,00 PH 
PHM Preschool, early learning fun. PHM Jeux vidéo I 	33rsIx d'adresse 

6UIH/FR 	bS leu tl'en[repnse, en frdncdls 82.63 98,00 
3002/US 	7 en anglais 188,03 223,00 3018/EFG 	27 Isafar, brag-ball, duep. 

6051/US 	57 Mrstrry Fun House 193.88 229,00 
PHM en français 188.03 223,00 

PHT 
3003/US 	5 6rqhnmg grammar, en anglais 188.03 223,00 PHM 

6052/US 	39 Pyrarnid of D-1, 193.88 229,00 
PHM 3004 	6 Magie des nombres : en français 188,03 223.00 3023/EFG 	29 Chasse nu WUmpas. en (rancart 240,30 785,00 

PHT 
OHM Échecs 	apprentissage et)eux PHM 3024 	18 Football. en lrarlcarr 240.30 285,00 

6053/US 	33 Ghost Town 193,88 229.00 
3008/FR 	17 en français 395.45 469,00 PHM lean vldén 11 	2 )eus de réllexron PHT "DrpveIoppé par S(utt FORESMAN 
PHM 

3025/FFG 	78 et de mémorre, err ranchs 188,03 223,00 
6054/05 	40 Savage IclEnd I 6 II 193.88 229,00 "Développé par Mtlton BRADLEY 

301 5/US 	4 Early reatlrng' 	nétrsv'.e PHM 3030 	9 A-MAZE-ING PHI 

le PHP 1500 en anglais 307.76 365,00 le that et la souris 240,30 285,00 6056/US 	34 Golden Vuya e ' 93.88 2291)0 

CI 	I 	program COURSE 
0 	, 	var 
0 	INTEGER 	X,X1,D,T,k-: 	 - n REAL V 	I::oI:IlI1JI_.E 1 ù DIM D5E19J 

It 	DELAY 	17 
1't WIDTH 	INF 
il RANDOMIZE 

00 D$=CHR$(27)&"E"I1CHR%(27)$a X 0<" 	I 	I 1rCHR$(27)3r"7e, 
111 X1=12 G X=15 IF V=1.5 @ D=0 
2V DISP " 	 I 	X I 	START "r 
50 IF K'EY$#" " THEN 131 
4(1 T=TIME 
50 
60 ON TIMER # 1.V X1=MAX(0,MIN(25,X1+INT(RND*5-2))) I;' GOTO 
70 D$ES,S1=CHR$(X1) I D$C16,167=CHR$(X) 18' D=D+sil*V 
Bt:r DISP 03; 
90 IF X<: =X1 OR X:>>=X1+6 THEN 250 
00 K:=POS("Z/—+"• UPRC$(KEV$)) 8 IF NOT It: THEN 22011 
11 IF k:=1 THEN X=X-1 C•r 0010 171: 	 ~ 
20 IF .=2 THEN X=0+1 I:' 0010 170 	 O 	,J 
31) IF k=3 THEN V=1.5 ELSE V=.S  
40 0010 160 
SCI OFF TIMER # I 

60 T=TIME—T 
70 DISP 
80 DI5F TAB(9);>>:>CRASH<<<<''C" 
90 WAIT 1 
00 DISP "PERFORMANCES;D/11100;"KKM EN";T;"SEC" 

rCe programme si un maxi 	mule une 
êtesrograMrnema  t kilo 	esurse de voitur 
Z Pour 
	depart Po UN,rFORM~sortirdelaousdeve,-parc 

Pour 
	à d ouf he ur guider la vô/ture rSPgC .Pour lancer 

	

- vitesdé vitesse e 	 quand vous 

V o23p ouv normale. 
et 	e~modifierl 
c  Sec onde u les vitesse a 

vitesse dan 
s (V 1.5 et V yrnale ets l plâoeg ômm 

ris 	e en ligne nt exprimées er 

PASCAL MELLY. 

HP 75 

X., 
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GlJSI [El i TEllE 	 Choisissez le bon club! 
[IIPI,IT NCLIJFJ 	 - 
OLE 	 Attention aux arbres et aux bunkers! 
IF NCL_If9~Q 

161E 	Alit' RL-.9 THEN G Arriverez-vous à contourner le plan d'eau sans y noyer votre balle? 
IF AL<.9 THEN 00511k 'lopE 	 460E rnTn 5Ø17 
IF AL..9 AHI) IIOI.1IEI17 THEN 	50017 PRINT AT  

I 351E 	 50111 PFIIIT , , .. .. '('E .IEIJ 3E 1011F TIlE 'JO PRECÇIIIFT" ......RiANT LET OPSTA[:LFC HHEITIJEL'I 
IF AL =.9 THEN 01'T[IR 4120 	 " '.."ER,  I, EFIEPE . FOIJGH PIII'FIIEF 
OIJTF SEE 	 50213 PPI[IT .." LE OLIJET TONT I4.I1IEPIJTE'3 CE liN A" . " 	TREIZE. " .." IL' REPRETE 
IF NCLLIB=l THEN [.ET TIR'=[NT 	NIENT [FT RIJIT 1 R 4' . ..." ET LET PERT 3 R 9 AlEC: lEDGE ET" . .. ' 	T000-I'IEFŒ. 

 I*[59 	 SATE PP[IIT .. 'l.A LISTE TIJIVAFITE DONNE F'OIJR LES", . "TLIJET LA ['ITTANOF MOYENNE." 
IF NCI,IIEI2 THEN LET TIF''[NT 	 5035 PAUSE 400 
YFSE'+ICE 	 5037 3101'I 
IF NCLI.IE3 THEN LET TIE=INT 	 5174E FOR F1 TO 22 

'332I+[45 	 505E FOR T=1 TO 12 
IF NrLI.IET4 THEN LET T[R!lJ'' 	 506E NEXT T 

JT22)137 	 507E TOPOLI 
IF IIOLIJP5 THEN LET TIR=INT 	 SEFE NEXT C' 
TlAl*123 	 5100 PRINT ET 7.0: '0111E 	 f[TTANI'F Mf'YEFllIE" 
IF t4rl.IJB»5 THEN LET TIPTNT 	 PRINT ..' 	1 .1 - 11 196   11. " . '2" . "1T2 M. ' . " 	3' . "162. Il. ' . " 	4" . '1.49 M." 

)TIPH-109 	 51?17 FF1111 •' 	5."1T2 C1.•'. " 	9', 11 118 Il."." 	7" 	102 0.'.' 	0", 	84 M.".' 	q" . , 

IF IJOLUEI7 THEN LET TIRINT 	 3 11." 

JT22)4-91 	 51.30 PRINT ', 117" " EQ 1l.'," fl'." 45 F7 ".' I?" ' 77 II.'." i".' 21 11" 

IF 'ICI lEIrE TI4EII LET TIP= INT 	 514E PEINT ...." FOUT I"" EN FEREZ FAT RIITR1'IT ('AWS".. " LE EAEII..E OU L''ERF,I 
0122 '*77 	 SITE PRINT .." FRETTE? I TOUCHE FOlIE 0fl1'Il'lEFFCEP" 

IF 1CLFJE9 THEN I_ET TIRII'IT 	 5160 PANTE 4E4 
7t1R"-E4 	 517E 0000 10 

IF .I01l1P10 THEN LET TIR[lJ 	 F000 LFT F'*" 
10*19+50 	 601E IF C'IS"[ THEN LET F5"E 

IF IFCLI.JE= t 1 THEN LET TIP I [I 	 602E F'ETI IPI'F 
7000 STOP 

IF NOt IIEI=1 T THEN LET TIF[N 	 E000 SATE 'CIlLE" 

10*15 '+22 	 '1017E I'flTfl TEIllA 

IF NCL1J0P13 [HEN I. El TIP[NT "RI'I[l'F14 +14 
RETURN IRN 
IF 34CIUEIlE THE1L LET TIRIl4T I Rl•1D218 1*32 
IF 11CC 1I01 1 THEN C ET TIP=1NT RNC1*[8 1*15 
IF ICI LIEF=12 THEN LET TIF'=Il.IT I P11111 5 

IF NCL LIEI2 THEN LET TIF'=[FIT 'PNr'114 '+ 

RETURN 
IF FPIJTT=1 THEN LET TIRI 
IF FPIITTJ' THEN LET TIR2 
IF ["plJTTO THEN [FT TIF=IIIT " P110131+2 
IF ['PljTT4 THEN LET T[E[IJT C F111113 1+3 
IF I'FulV[T 11E 	THEN LET TyE'=DA T . PIIrP 44 
IF DPUTT=7 OR f1FIITTS THEN LET TIR=INT (EMCEE )+5 
IF CiPIJTT=9 OR [lPllTTI0 THEN LET TIR=INT CRNFPE)+E 
IF DPUTT=11 OR FPlITT12 CIR C'PUTT=13 THEN LET T[F'[llT IRNIJEZI"-? 
IF [iPIJTT14 OR FPlJTT15 THEN LET TIRTNT iPNLW)+9  

GOLF 

PETITES ANNONCES 

GRATUITES 
-a' 

S 

1A 

KI 

15 

Étant donné que vous êtes en 
train de lire le premier numéro 
d'HEBDOGICIEL, que les petites 
annonces sont réservées à nos 
lecteurs et que, par définition, 
un journal ne peut avoir de lec-
teur avant d'exister, il n'y a pas 
de petites annonces dans ce 
numéro.  

Nos colonnes vous sont ouver-
tes, n'hésitez pas à envoyer vos 
annonces au Journal, n'oubliez 
pas de mentionner vos adresses 
car nous ne pouvons accepter la 
domiciliation au Journal. Nous 
n'acceptons pas non plus les 
annonces de ce type 

A VENDRE IRES BEAU, PAS 
CHER : SUPER -ORDINATEUR 
IMPORTÉ SOUS LE MANTEAU 
AVEC 200 PROGRAMMES PIRA-
TES. PAYABLE EN PETITES 
COUPURES. ÉCRIRE AU JOUR-
NAL. 

IF TIP' ' 1 THEN LET 
PPIFlT . , . . PP[1.E ' FSE.TIP " ME TPF F'S 
CITTIJE 6000 
PRINT 	.." TRIIIJ '.TPOII. " TEE " .I.'J . " IJETEE' PS " A 	rIl IFP ' 
PRINT ..."LE FAR EST 	" . PAP RET LIP II 
LET Il[C=DIS-TIF 
IF 01S122 THEN IJflTO SA 
OLE 
LET NT['IT+TIR 
LET EST'E'C'C+1 
LET AL.=PNF 
IF PL"=.S THEN OlÏTCI 311E PF[NT "'.IflII' -: AVE-7 I.'[CE I FT AF'RFET REPlI. ' .." I"HEIHFT [1111.11 I A FIT LE', 
GOTIT $120 
PRINT "l'a JTF POILE ECT PFF'r'UE ['AilE I E PrlilGH FPR[T" 
PP[NT .......Ft F I" 
FEINT .."' "I'll I 	PFFI'FT'I [111F FT rlI'CTFEIr:F 
PRIJE 200 
CL,T 
LET T[PI3 
GnTr' 5917 
01.3 I FT r,I34,[T-'[P 
LET E3TE4'C;*t 
IF ['[Tc22 THEN OCITIT COIl 
LET fltRClD 
IF Pt.:. P THEN '0210 Cg-00 
FEINT "JOTRE PALL E 	FRAI 
Q-I........" CHOIT OIl [111E '"1 16 K 
GOTO 36111 
PRINT "LA EAII.E ETT ['ANT I.,E 
FAlI3 .,," CI-IO[N NJ i_I_IJE: '1:0 

nNI 

ICI PErl 	ULF 
38 CLS 	 ;- 	- 40 FAST 	 2340 
50 LET Sou=0  60 LET 	TROI11 
70 LET PFlFT=El 
8E LET 	TEEHE 	 3010 
90 LET EST=E 

IOID LET PR-3 
110 LET 	LRHC 
120 	IF 	L 	iT. THEN LET FflE 
tT0 	IF PR='- THEN LET 	LJTHT ' FTDT7T c4::5 
140 lF RL 	. ie THFU LET PRP=4 	 3080 
15 	IF r-RE=4 THEN LET DIE.=Hfl 	. RHD4.TçJ4 *229 
lEE 	IF 	FART THEFT LET CIE=IHT 	PlCt132 +9 
226 	CCI:E;LI8 	CI 
240 	FEINT 	. 	' TF'LILI 	TRT.I . 	TT.E 	DIS. 	1ETFE.FE 	A 	TUIEP  
25,1 	FPIN1 	...." LE 	PhIE 	EST 	" 	FAE 	 f 
270 	IF 	GREEH<;1 	THE1 PPIHT 	.. 	TACIT 	LIJ CLIR 	i 	[:'. 
28n IF CPEEN=t THEN (CTù 34 

	

29E 	IFIFLIf 	HCLIJE
7:51 CI 

	

AA 	CL'• 	- 	- 	- .170 
TIE 	IF 	1CLLIE:1T 	T!1E•l 	COTU 
31 	OLE 
.32Çi GC'T'JE 4EIAE 
33E TCTC 	391 
34E 	IF GPEEN1 	THEN FFT.T 	tjT;TALF CE FIJTT 	­1­1A 	I T. 
350 	IFlFJT 	rF'JTT 
• AF[FLITT. [' 	THEN c;IJTU 	2L 	 POi 
3E0 rOTT 	Aic 
390 LET A( =Et 
43g 	IF 	AL 	=.2 TF-IEflCOTE 5,80 
405 	IF 9LE3 T-1EN 	17T0 :TOO 
4i LI IF AL(.05THEN GOTU 1AAA 	 nL 
420 	IF 	

»j 	
THEN CL 	15[O 4•3i IF A[ . 15 THEN GOTrI TAA 	ZXM8 440 GOTT 350F T:T 	LET 1IE[ [T-TIF 

90 LET ET;TET-Efi 	 tITn 
6E LET P= 	' 	 65 
E1 	[F T[E< -i 	THEN LET P= 
62 	PEINT 	."DRIVE 	EET,T[F: 	rIETFE 	Pli  

3E 	IF C1E-t 	THEN 	OTU EFE' 
640 LET C1S-f1S 
EECI LOTTE E.L3(7 	 4E1 
67E 	PRINT 	... ..1[. 	NETF:E 	FE 	CEPR:IEEE PND 
EE 	IF 11S=@ THEN 	rITo 	 4?20 

 IF C[,[: [E AND 	JT '-lE 	AEF4 FFJftt 	• 	LA BALLE EST SUR LE CPEEft 7[E1 	IF 11T-iE RHI, CIT>-[E THEN LET GPEEi[ 
T 	G,lTfl 	';'ç 	 ( 
75 	IF EJT=E Al[: 	EET=1 THEN GOTO 911 	 440 
730 	IF ESEFAF THEN PF.[lT 	BE,G[E 	ETT 	FAF 	PLUS 	',ETT-FFiR 	PN 
74 	[F ECT=EEP THEN PRINT 	PAR 	EST ThE 	IF ESTPRF1 	THEN FRUIT 	E[F:L[E 	EST. 	T.. 	LE PAF T1T[NA: 	t', FN 
?A 	IF EEE=PRP2 THEM FRUiT 	.......ERELE 	ETA 	:ET 	. 	LE FiRE rICI[N$ 2" 	4171050  TEA LET :CrTCI-EEE 	 PH[ 
791 LET PAPT=FRPT*AF 
EEAA LET TFOIJ=TROEI+1 	 Pl 
810 IF TF:CIIJ>IE THEN 	JTO 80 
820 PLIEE 400 	 1 FN 
930 f:JS 	 4A9@ 
840 GOTO SO 	 . PH 
85E 	PRINT 	.. .. .. .. 	PAP DLI 	PACOIPPT 	'.FART 	 4100 

Gi PRI NT 	.........OTPE TOTFE 	" 	SCO 	 FI 
E7FI 	IF ECflPHFT THEN PRINT 	. 	., . 	VOIJE ETES RU FAR 	 4110  
880 	IF ECO)PART THEN PRINT 	. 	fluE ETET 	.EC:O-PAPT 	AU [ETEIIT tIJ PAP" 	T 	FI 
985 IF TC.CI>PAPT+ 	THEN ICITO 24AE 	 4120 
E9 	IF 	ECOTPAPT THEN PF[[4T 	.. 	r1O[NE 	;PRPT-TCI1 	P[E 	nilE' 	T (P 
89 	IF FAPT-PCO>4 THEN GOTO 245e 	 41 '0  
900 ETP 	 4jA 
91 	LOW 	 4212  
92 	FOR [[ TO [El 
90 PRINT AT l8,9. "F L C T T 0 S" 	 433ÇI 
940 PRINT RT 18,9 " E 	1 	I 	R 	[ 	II 	 434Ç1 
945 PRINT FT 1E.9FEL[C1TRT[ONE 950 NEXT I 	 41A 
96ÇI PRINT RT 21-3. 9 	LIN RCE 	RP.RVO " 97A PAUSE 2P 	 4:-[I 
980 FAST 
990 CLA: 	 4•14I 
995 GOP) TTE 	 44 

IP20 LET DIE-DIS 	 455E 
103E LET ESSESS+1 
1E40 IF O!S22 THEN GOTO EELE 	 47cl 
1050 CLS 
1070 GUEIJE 25E0 
IEEE LET RLPF[[ 
1gE 	IF HL.5 THEN PRINT 	.......1PLTIJF LR BALLE EST DANS L 	DAli *ViIJS CE/FT IA [Fi 'PER RU PRIX 	.4E 	LINE FE[4AL[TE [[EE 	IF RL<.5 THEN PRINT 	. ..,' .t.DIRECT. . . 	[)ANS 	IJHE FLAGIJE 	[iERiIT./TiIJT 	PULlET LA JIHJER. ....... 	E'iflLIS F5IJ..EZ 	AUSSI 	LA 	SOPTIP 	AL' TFPJ-' TUIlE FEHRL[TE [hR IF RL<.5 THEN CUTI) [15E 
[ 12E PAUSE TEE 
1130 OLE 
[[4E GOTO 59E 
1150 	PRINT 	.. . 	PEF:CIJE 	P. 	CII 	JUIJEE 	(Ay T [ lEE 	[14F'LIT 	P5 
1170 IF P$P 	THEN OLE 
118E IF P5=P 	THEN GOTO 590 
[[9E PRINT 	.. . .» CHOIT DU OLIJE 	'lE' 	P 12EE INPUT FIOLLIB 
1206 	IF NCLLIEi[E OP NC:I..IE>1 	THEN COTE 	[[9E [2[E OCELlE 4300 
1220 OLE 
1230 LET RLPNC 
124E IF AL . 95 THEN COTE 5PI 
1250 	PRINT 	.......VOUE 	FTEE 	TCIij.jCII..IF:E 	SAlIE 	L"EAIJ 	. . .., 	PEJOI lET 
12E LET ESSEEE+1 1270 LET T[PE 
1280 	OTD 1190 [51E LET CIE=DIs+T[F 
1520 LET EEE=EST+1 
154E IF E[E22 THEM TTTT 	ZTii 
155E OLE 
rEAP LET RLP[ID 
157E 	IF 	FL>=.A 	THEN APlAT 	[4$ 	IN 	Cfl[JF 	TERRIBLE 	-------------*F 	J A 	pAl 	[ 	ETT 	[AlIT LET; AFFECT' [T:3E 	IF AL 	. .5 THEN PRINT 	'TTT ITIF'ErT [1914E LET. AFFECT 
[59E G011p TEEIA 
[GEE 	PEINT 	,..." cHcl[T 	['li 	CLUE 	"" lE"" 	A 	""[T'' 1 5 1 E 	[ [FLIT 	NCL IIB 
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1TEA PRINT 	".lCll..IE PET 	T011C1-IE 	UN 	AFElPE.  [7[E LET TIF=E 
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421 
100 CALL CLEAR 	 O 

110 CALL SCREEN(5) 	• • 

120 D=4 	 •~. 

130 C=10 

140 GOSUB 3380 

150 D=2 

160 C=15 

170 GOSUB 3380 

180 D=1 
190 C=20 

200 GOSUB 3380 

%10 CALL KEY(O,KO,SO) 

220 IF SO=0 THEN 210 

230 CALL CLEAR 

240 PRINT "VOULEZ VOUS LIRE LES REGLES" 

250 INPUT "DE JEU ? ":XX$ 
260 IF SEG$(XX$,1,1)="O" THEN 3970 

270 REM DEBUT 
280 DATA 421,9,111,7,666,6.5,611,6,555,5.5 

290 DATA 511,5,444,4.5,411,4,333,3.5,311,3 

300 DATA 222,2.5,211,2.75,221,2.4,654,2,3 

310 DATA 543,2.2,432,2.1,321,2,211,2.75 

320 CALL CLEAR 

330 CALL SCREEN(13) 

340 PRINT "QUEL EST LE NOM DES JOUEURS,"::: 

350 INPUT "JOUEUR 1 ? ":Jl$ 
360 PRINT ::: 

370 INPUT "JOUEUR 2 ? 
380 TOTALI=O 

390 TOTAL2=0 

400 POT=21 

410 CALL CLEAR 

420 PRINT "TIRAGE DU TOUR" 
430 PRINT "--------------"::: 

440 INPUT "enter":XX$ 

450 CALL CLEAR 

460 PRINT TAB(7);J1$;TAB(18);J2$ 
470 FRINT ::......... 

480 C=10 

490 GOSUB 3350 

500 GOSUB 3380 

510 D1=D 

520 C=20 

530 GOSUB 3350 

540 GOSUB 3380 

550 D2=D 

560 IF D1<>D2 THEN 580 

570 GOTO 460 

580 IF D2<D1 THEN 640 

590 PRINT "C'EST ";J2$;" QUI COMMENCE.":: 

600 AA$=J1$ 
610 J1$=J2$ 
620 J2$=AA$ 
630 GOTO 650 

640 PRINT "C'EST ";Jl$;" QUI COMMENCE.":: 

650 INPUT "enter":XX$ 

660 CALL CLEAR 

670 PRINT "VOULEZ VOUS JOUER SANS LA":: 

680 INPUT "CHARGE ? (0/N) ":XX$ 

690 IF SEG$(XX$,1,1)<>"O" THEN 740 

700 Z=1 

710 TOTAL1=10 

720 TOTAL2=10 

730 GOTO 1250 

740 CALL CLEAR 
750 T=2 

760 GOSUB 2040 

770 PRINT "CHARGE:":: 

780 PRINT "VOILA VOTRE TIRAGE, ";Jl$ 

790 D1$=D$ 

800 SC1=SCORE 

810 INPUT "enter":XX$ 

820 CALL CLEAR 

830 T=2 

840 GOSUB 2040 

850 PRINT "CHARGE:":: 

860 PRINT "VOILA VOTRE TIRAGE, ";JZ$ 

870 D2$=D$ 

880 SC2=SCORE 

890 INPUT "enter":XX$ 

900 CALL CLEAR 

910 IF SC1<>SC2 THEN 940 

920 PRINT "EGALITE." 

930 GOTO 1170 

Le jeu commence par la "charge" : chaque joueur lance ses cinq dés 
une seule fois. On joue chacun son tour. Îl y a 21 pions au pot, et 
le joueur qui perd le coup se voit octroyer le nombre de pions cor-
respondants au tableau ci-dessous : 

- 421 vaut 9 pions. 
- 3 as valent 7 pions. 
- 3 dés identiques valent la valeur d'un des dés. (666 vaut 
6, 333 vaut 3, etc....) 

- 2 as et un dé valent la valeur du troisième dé. (116 vaut 
6,113,vaut 3, etc...) 

- "es suite (221) vaut 2.  
- Les suites (123, , 456, etc...) valent 2. 
- Les 40 autres possibilités valent 1 pion. 

La décharge commence lorsque les 21 pions du pot sont distribués.On 
ne joue plus chacun son tour : c'est le joueur qui a perdu le tour 
précédent qui commence et qui décide en fonction de son jeu,de jou-
er une, deux ou trois fois. 

Le gagnant est celui qui se débarasse le premier de tous ses pions. 

Vous pouvez jouer sans la charge, (L'ordinateur vous pose la ques-
tion au début de la partie) vous commencez alors directement par la 
décharge avec 10 pions par joueur. 

940 IF SC1<SC2 THEN 1060 	1590 PRINT "VOUS, POUVEZ JOUER ";T;" FOIS" 2210 FOR 1=1 TO LEN(A$) 
950 PRINT J1$;" GAGNE CE COUP." 1600 T=ABS(T-3) 2220 CALL HCHAR(12,5+I,ASC(SEG$(A$,I,1))) 
960 PRINT D1$;" CONTRE ";D2$ 1610 PRINT "VOUS DEVEZ BATTRE ";D3$ 2230 NEXT I 
970 IF SC1>1.5 THEN 1000 1620 PRINT "VOUS AVEZ ";TOTAL4;" POINTS" 2240 CALL SOUND(100,600,O) 
980 SC1=1 1630 PRINT G$;" A ";TOTALS;" POINTS" 2250 CALL KEY(O,K1,S1) 
990 GOTO 1010 1640 INPUT "enter":XX$ 2260 CALL SOUND(1,800,9) 
1000 SC1=INT(SC1) 1650 CALL CLEAR 2270 IF 51=0 THEN 2250 
1010 IF POT>SCI THEN 1030 1660 PRINT D3$;" A BATTRE." 2280 IF K1=78 THEN 3050 
1020 SC1=POT 1670 GOSUB 2040 2290 IF K1=79 THEN 2310 
1030 TOTAL2=TOTAL2+SCI 1680 SC4=SCORE 2300 GOTO 2250 
1040 POT=POT-SC1 1690 D4$=D$ 2310 T=T+1 
1050 GOTO 1170 1700 INPUT "enter":XX$ 2320 CALL HCHAR(12,28,79) 
1060 PRINT J2$;" GAGNE CE COUP." 1710 CALL CLEAR 2330 A$="PREMIER DE 	? (0/N)" 
1070 PRINT D2$;" CONTRE ";Dl$ 1720 IF SC3=SC4 THEN 1930 2340 FOR 1=1 TO LEN(A$) 
1080 Z=1 1730 IF SC3>SC4 THEN 1760 2350 CALL HCHAR(14,5+I,ASC(SEG$(A$,I,1))) 
1090 IF SC2.1.5 THEN 1120 1740 Z=1 2360 NEXT I 
1100 SC2=1 1750 GOTO 1850 2370 CALL KEY(O,K2,S2) 
1110 GOTO 1130 1760 PRINT G$;" GAGNE CE COUP." 2380 CALI. 	SOUND(1,800.9) 
1120 SC2=INT(SC2) I1/0 I'IINI 	I)3$." 	(:ONIRL 	";I)4$ 734(1 If 	̀,7 	II 	1111N 	r3/O 

1130 IF POT>SC2 THEN 1150 1780 IF SC3>1.5 THEN 	1810 24UU If K2 /8 THEN 2480 
1140 SC2=POT 1790 SC3=1 2410 IF K2=79 THEN 2430 
1150 TOTAL1=TOTAL1+SC2 1800 GOTO 1820 2420 GOTO 2370 
1160 POT=POT-SC2 1810 SC3=INT(SC3) 2430 CALL HCHAR(14,28,79) 
1170 PRINT "SCORE" 1820 TOTAL4=TOTAL4+SC3 2440 GOSUB 3350 
1180 PRINT "-----":: 183U TOTAL3=TOTAL3-SC3 2450 D1=D 
1190 PRINT J1$;" _ ";TOTALI 1840 GOTO 1930 2460 CALL HCHAR(14,28,79) 
1200 PRINT J2$;" _ ";TOTAL2 1850 PRINT G2$;" GAGNE CE COUP." 2470 GOTO 2490 
1210 PRINT "POT 	= ";POT 1860 PRINT D4$;" CONTRE ";D3$ 2480 CALL HCHAR(14,28,78) 
1220 INPUT "enter":XX$ 1870 IF SC4>1.5 THEN 1900 2490 A$="DEUXIEME DE 	? (0/N)" 
1230 IF POTiO THEN 1250 1880 SC4=1 2500 FOR I=1 TO LEN(A$) 
1240 GOTO 740 1890 GOTO 1910 2510 CALL HCHAR(16,5+I,ASC(SEG$(A$,I,1))) 
1250 CALL CLEAR 1900 SC4=INT(SC4) 2520 NEXT 1 
1260 PRINT "DECHARGE" 1910 TOTAL3=TOTAL3+SC4 2530 CALL KEY(O,K3,S3) 
1270 PRINT "--------" 1920 TOTAL4=TOTAL4-SC4 2540 CALL SOUND(1,800,9) 
1280 TOTAL3=TOTAL1 1930 INPUT "enter":XX$ 2550 IF 53=0 THEN 2530 
1290 TOTAL4=TOTAL2 1940 RETURN 2560 IF K3=78 THEN 2640 
1300 IF Z<>1 THEN 1430 1950 IF TOTAL3<0 THEN 3880 2570 IF K3=79 THEN 2590 
1310 G$=J1$ 1960 IF TOTAL4<0 THEN 3910 2580 GOTO 2530 
1320 G2$=J2$ 1970 CALL CLEAR 2590 CALL HCHAR(16,28,79) 
1330 GOSUB 1460 1980 PRINT "SCORE" 2600 GOSUB 3350 
1340 GOSUB 1950 1990 PRINT "-----":: 2610 D2=D 
1350 IF Z<>1 THEN 1380 2000 PRINT G$;" _ ";TOTAL3 2620 CALL HCHAR(16,28,79) 
1360 Z=O 2010 PRINT G2$;" _ ";TOTAL4 2630 GOTO 2650 
1370 GOTO 1310 2020 INPUT "enter":XX$ 2640 CALL HCHAR(16,28,78) 
1380 G$=J2$ 2030 RETURN 2650 A$="TROISIEME DE ? (0/N)" 
1390 G2$=J1$ 2040 REM 	TIRAGE ET AFFICHAGE 2660 FOR I=1 TO LEN(A$) 

1400 GOSUB 1460 2050 T=T+1 2670 CALL HCHAR(18,5+I,ASC(SEG$(A$,I,1))) 
1410 GOSUB 1950 2060 REM 	TOURS 2680 NEXT I 
1420 IF Z<>1 THEN 1450 2070 C=10 2690 CALL KEY(O,K4,S4) 
1430 Z=0 2080 GOSUB 3350 2700 CALL SOUND(1,800,9) 
1440 GOTO 1380 2090 GOSUB 3380 2710 IF 54=0 THEN 2690 
1450 GOTO 1300 2100 D1=D 2720 IF K4=78 THEN 2800 
1460 PRINT "A VOUS, 	";G$ 2110 C=15 2730 IF K4=79 THEN 2750 
1470 T=0 2120 GOSUB 3350 2740 GOTO 2690 
1480 PRINT "VOUS JOUEZ LE PREMIER." 2750 CALL HCHAR(18,28,79) 
1490 PRINT "VOUS AVEZ ";TOTAL3;" POINTS" 2760 GOSUB 3350 
1500 PRINT G2$;" A ";TOTAL4;" POINTS" 2770 D3=D 
1510 INPUT "enter":XX$ 2130 GOSUB 3380 2780 CALL HCHAR(18,28,79) 
1520 CALL CLEAR 2140 D2=D 2790 GOTO 2830 
1530 GOSUB 2040 2150 C=20 2800 CALL HCI{AR(18,28,78) 
1540 SC3=SCORE 2160 GOSUB 3350 2810 FOR DELAI=1 TO 200 
1550 D3$=D$ 2170 GOSUB 3380 2820 NEXT DELAI 
1560 INPUT "enter":XX$ 2180 D3=D 2830 CALL CLEAR 
1570 CALL CLEAR 2190 IF T=3 THEN 3050 2840 C=10 
1580 PRINT "A VOUS, 	";G2$ 2200 A$="RETIRAGE 	? (0/N)" 2850 D=D1 	Suite page 19 
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CONJUGAISONS 

bien entendu, un enfant non tcoHcu!)hone ne prutesteruil pis 
devant JE ALLE, TU ALLES, IL ALLE et ce n'est pas cette approche 
qui lui apprendra la conjugaison de ce verbe. Par contre, ici, on voit 
très bien mises en évidence par les élèves les notions d'exceptions 
régulières, de verbes irréguliers, et quelque chose de beaucoup 
plus complexe : "comment reconnaît-on qu'un mot est un verbe ?" 
C'est parce qu'un essai n'a pas donné l'effet attendu qu'il y a eu une 
réflexion, et donc un approfondissement de la connaissance par 
l'enfant. 
Soulignons que dans cette démarche, il n'y a pas de notion d'erreur : 
la réaction devant JE AIME ou NOUS MANGONS n'est pas "je me 
suis trompé" mais "ce truc ne marche pas encore tout à fait comme 
je veux" Même les messages envoyés par la machine n'utilisent pas 
le terme ERREUR : on ne rencontre ni SYNTAX ERROR, ni ERREUR 
M 28, mais des indications courtoises (et en français, bien siir !) sur 
la nature du problème rencontré par la machine : 

CO NJUGUE.AU.PRESANT 
APPRENDS-MOI CONJUGUE.AU.PRESANT 

(typique d'une faute d'orthographe, rien ne vous empêchait d'ensei-
gner à la machine CONJUGUE.AU.PRESANT, mais il faut vous tenir à 

Suite de la page 4 
l'orthographe que vous lui avez donnée) 

CONJUGUE.AU.PRESENT 
PAS ASSEZ DE DONNEES 

(quel radical avez-vous l'intention de mettre dans la boîte ?) 
3+4 
QUE DOIS-JE FAIRE AVEC 7 

Nous verrons ultérieurement d'autres aspects de LOGO - ceux qui 
sont communs a toutes les versions de LOGO, comme c'était le cas 
dans cet page, et ceux qui sont spécifiques de tel ou tel matériel -. 
Juste un dernier mot : LOGO peut être utilisé avec des enfants très 
jeunes (une étude fut menée par un chercheur américain avec sa 
fille de deux ans et demi), mais n'est pas'réservé uniquement à la 
jeune classe l'exemple précédent correspond à un niveau de fin 
d'école primaire ou début de collège, et LOGO peut aussi rendre 
bien des services à on niveau nettement plus élevé, comme celui 
d'une licence de mathématiques ou de physique par exemple. Nous 
aurons l'occasion d'en reparler! 

Diane CHERROE-BENUTAN 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
or000ser à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite- 
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART 2. Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoI d'un logiciel en 
K7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupe dans HEBDOGICIEL ou 

cr.' , ''., mr,n' tiur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can- 
didature. 
ART. 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maître Jauna-
tre.1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART 8 HEBDOGICIEL se rPser- 

ve le droit d'interrompre a tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent ré-
glement. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

BON DE PARTICIPATION 1 
Nom : 
Prénom 
Age 
Adresse : 
n" téléphone 
Nom du programme 
Nim du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro-
priété et j'autorise HEBDOGICIELà le publier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel uti-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publié. 

Ce logiciel permet de réviser vos verbes irréguliers 
anglais. Deux options possibles à votre choix: 
- l'ordinateur affiche l'infinitif anglais et vous donnez le 

prétérite et le participe passé ainsi que la traduction 
française. 

- l'ordinateur affiche le verbe français et vous donnez 
les trois formes anglaises. 
Pour plus de facilité les verbes sont mis en data, pour 

accroître leur nombre il suffit de les ajouter en data, et 
de modifier la ligne 12: N = (nombre de data). 

Pour éviter d'avoir toujours la même séquence d'in-
terrogation, les données sont tirées au hasard et stoc-
kées pour ne l'être qu'une fois. (Lignes 410 à 430). 

Lorsque la réponse est mauvaise, vous avez la possi-
bilité de deux autres essais. (Lignes 3000 à 3100). Au 
bout de 3 essais, l'ordinateur affiche la bonne réponse. 
(Lignes 3110 à 3150). 

Toutes les 10 réponses, et après épuisement des 
données, vous avez la possibilité d'avoir votre score. 
(Lignes 400-402 et 4000-4100). 
La structure de ce programme est facilement adap-
table pour tout jeu de question-réponse. 

M. CASTIGLIONI 
5 REM M.LRS7I0l[ONI 15.6.03 
i0 REM H DONEES 	 I 
12 N-46 
1 DIM BfCN).Cf(N),Df(N),Ef(N). SS(N) 
20 PRINT":'A6 l VERBES IRREWLZERS"  
30 PRINT" 	RNOLAISIMM' 
40 PRINT" QUE CHO1S1SSEZ-VOUS" 
0 PRINT" 	F FRANCIS" 
sa PRINT" 	F FRANCAIS" 
70 PRINT" 	S POOR SORTIR' 
Be GET AS fFRt.' TiEN Re 

IF Rf."S"TPFN END iR 
100 IF (Rf<>"R")AND(Rf<>"F") THEN 20 
200 FOR I•ITO N-S$(I)="- NEXT 
210 RESTORE 
220 FOR 1-1 TO N 
230 READ B$.C$,t.Ef 
240 Bf(1)=Bf Cf(])=Cf DRU"=Df ED(I)Er 
2'A NEXTI 
260 IF AS;"A' THEN 300 
265. REM VERBE FRANCA IS 
270 PRINT" 	'JOYS INDIOUERE_ POI'S" 
280 PRINT" çlYt01/f VERDE LINF1 " 
203 PRINT' NITIF.LE PRETERITE 
290 PRINT" LE PARTICIPE PASSE 
295 IF NT" R THEN 360 

 

300 REM VERBE RNGLAIE 
310 PR INT"~ON 4TJUS IRD101-IEAEZ FOUR" 

,330 PR [NT^ CHAQUE VERDE LE PRE-" 
35e PRINT" TEPITE-LE CADUC PON" ]PE• 
350 PRINT" LR TRRDUCT ILI" 
360 PRINT"x~l C POUR COrMENCEP' 
170 PP tNT'1W S POUR SORTIR" 
380 BET Pf IF Pf=""THEN 300 
384 IF RA-S" THEN 20 
3'"' PPINT"T 	APRES CHAOLE MOT RP- 	r1'vFP ' 

, X36 TOSUB 1500 PRINT "7" 
:-ue M.0 K.=0 R.RND•-TI:• OOTO 410 
'400 IF [NT'M.'I0'<>M,.10 THEN 410 
401 RAINS " VNJLEZ-VOUS VOTRE " r•AINT" SCORE -• 
402 INPUT"0,'N".Rf [FRS= "0" THEN 600084000 
4@15 FP1NT"7" IF ']!="N" THEN 20 
410 I-1.INT<NWP.ND(1.• 

.415 D'S."" CS" " RA ""  

420 IF S$'I''_''"TNEN 410 
430 TI' I)-Bf•I- M-M.1 B-0 
432 IFAS="R" THEN 440 
433 PRINT"VERBE 	" CI' r, Ci-Es(Ir 
434 INPUT"nfFI'iITIF " Bf 
433 INPUT^PRETERITE ",rr 
436 INPUT"PR61IrirE " Of 	 Suite page 19 430 IF Rf="A" TAPA 400 	 P 9 

ISA L11 r'ii":HE• PFT''PN" 

17 



ANNUAIRE ELECTRONIQUE 
Un programme utilitaire qui vous permettra de créer un 
annuaire inforrpatique, de gérer un fichier d'adresses, de 
modifier ou supprimer des fiches, de rechercher un nom 
et de sauvegarder automatiquement un fichier sur 
cassette. 

I 5 REN --GESTION CARNET 6' HGRE' =:E 
5 :LPINT F'RI 

PRINT F'F,'1NT PRINT=PRINT FR1NT 
1I 	PR.INTCHR$<4?;'• 	";SPC( 5? , CHR$C27?;"J";"tcRRI.ET C'ADRESSE":CHRS•'4) 
11 PRINT FRINT PRINT PRINT PRINT INK1 
12 PRINT=PRINT FEINT PRINT" 	";,=HF,'$[27i:°L";=:F'C!5):"+?E!!1LLE 	PHTIENT 	1370 CRFNET$(4,N)= TL$ 
ER" 128(1 I•I-SG$=^CRERTICN EFFECTLIEE" 
15 HINEM#57FF I 23 RETURN 
Z6 Gi1UB2iJ0:3Et-REM ROUTINE DE -:RQVE!CRF.QE 1:_6N REM--MOGIFI CAT I+ON-- 
ë4 FJ?i=.`_•I=i : NM::=Hi-1 	REM DIMENJS I! rN Dli TRE LER.' 130 	RD%=" ' : CO$=" 	: TL$= 
-` Ua•1 LT$(N%:+1::• 1: 10 Ct 	FPIHT=PRINT PRINT PRINT FRUIT 
3E RIM E:RRNET$(4,NN%) 1329 FRINTSP1'.12);"Mr1DIFII'ATIfN" 
35 REM--CHARGEMENT CRF:NET-- 1321 PF.:INT - PRINT PRINT"POUR MODIFIER 40 	. 	E.1559 13:2 PRINT PRINTSPI_X:5,:"Le nhJ.r4 r•, 	taF•oz 	,1,, 
55 REM ------tNOM,PREHOII--C'EBtJT-- 1.. 2:; PRINT PRINT;',Fi:( '"•:'•Le. 	r,-ie 	t.a.Pez 	'2'" 
Ë4] CLS:INK:3 PPER4 ';24 PEINT PRIFJT PC(j, 	Le rnrde Postal tapez :3" 
5 PF1NT PRINT PRINT 	"Flet.+re 	, 	3aI:_ NO EI .__r 	terrlinr" 1325 FAINT-PRINTSPCf5 	la. trille 	tapez '4 

Ec 	RE', - 	--NC.It•1,F'REt;nry-- 	- 1. 	PRIFIT 	PRIN[!-vPl- i 55 r, "Le 	"C-lEpht,ne 	tep 	z 	. 	. 
'i, FF)NT FP1NT FFI!VTt1,G$ FF'1NT PRINT F'RINI 	FF:IFlP 1,~' PEIUTvPRh4T:,Pi(5 �;',POUR FINIR 	THF'EZ 'F" 
2 	I F 	" 	 ,'•aFlFi3 Iri 	'H 1x30 TS%:=1 	TET Il 

+4 	IF t ,N% 	,F .'THEN 	1750 t - 407 	F(.F. 	t4=r, 	Tc, 	Flit% F-F. 	It 	- PINT :INF:UT" 	FR10FH1 	.•'aF:f1$ I.Sa 	IF 1-1$ < 	IHPNFT$i:E+,FJt THEN 	I'7E+ 
T 110' 1 	•GI 	[FPM$=INRMET$( 1,N) 	THEN 	1111.11 E:=N:I~11111 	+4t 

cl FEINT 	PRINT 	'11F:E CHI-11 	: 	 O 
='!J 	FF 	VT:.FC. 	 • 

1 1. 	rit 	t{E at{ 
.1 	IJ:'; 	I: 	,~r 	.-i 	i 

I 	ii 	r0:lN1 	I 	1!~': 	Il. 	P._„r 	"I^dt)F'- 	 O 
' 	tt'r 	T FIJI p;'E 	:IJn?fi 	1-1NT -'i 	FElIIN 
+ 	~t. i I 	FE'INT FPINT 	FE JUT PRINT 	PFIPERII 	INk::M 

11' 	FP INT 	r(1!+;'•"'b' 	F• ,~nr 	s~tç•Pr trl.r-" 14'fl 	PF.Ift 	011111 	”;Nt1$~ 	EFTNT'PF~EFi irl 	•1-11% 	I,RF'NET$i 1,N 	= 	F'M$ 
li 	FRIIJT 	F 	_1~, :i."R' 	̂- .r 	r:-~--.._ç,..r„ 	 s 

• 
_ 	- 

1v!41 	Ilt? 	t1; 	I,-!1 .11J11.147fa. 14.i0, 1444.1451_1, 14yL1 
F:llJl 	I''. 	Pour 	I1=+eY„ !•?11 	i= 	{$=1_HFNET$:: 	N I 	t 	PINT 	FFIYJ? 	PF•INT 

I 	 ,;'IITPE 	VF'? 1 	_ 	FAINT FFEI ISEZ 	 1!!tl 	':cuiT_'$ 
1 4 + 	, 	FFI!{T - FF'ItI1 	FFIN1 	INFIil" 	FJIi 	?ii1FIE 	':'ï$ 	i,u5lBl i10 
1.4+Ë 	iii 	tJF7 	_ 	FJ 	,e, 	I1 	1;,-cr 

1:fi 	IF 	GH$="II 	THEN '~:c-.ngl.]ml 

	

43 	 4-:;b=1_HRhlET$<.2,hJi 
IF 	CH5= ,. F.,, 	1EIi 	G_ 	!IR 	~ 

	

: 	̀-"" 1qf.°. 	FFTNT-PRINT -FF:[FJT 	INFl.1T' 	+•r!LIE 	 ":'r$~!~u'IIE1480 ,=r 	'F 	!.H$-'.._•" 	THEN 	r~t1:=:IJE 	gE I-4-~ 	iHRFJET$t:~.N:: 	ITi11_.rJ 
17+3 	IF 	CH$="C" 	lHEI 	Gil =:!IE Liinl tr, - _k± 	P 	1 	:$=I'.HPNET%<. 	FJ:. . 
l :it 	IF 	r,H$="L" 	THEN 	I il - _.E 	+.r 
1? 	IF 	T'-. = r+ 	r 	( 	 ,r.l ri fl :,J$-~. 	I 	I 	 O 

14 	5 	FEINT-F-'Rltll 	FF INT- 	INFIJf'CiIC'E 	F'0'-•THL 	:''i$ 	I,n_UE14tiG_1 
l a!i 	!=! ! . _: 

4.F 	[HF NET$•... 	u, - 	,,$:! 	_7111- 	ii 
1440 P=r.:$=iHF'NFT$r 

2543 F:EM 	FEcHEFI HE 1444 PRINT FR1N0 PRINT: 	INPUT '•BILLE 	";Y$:Gi?StJEr148E 
ti- RD$.- 	, I.ir$=„„ :TLS=„,• 

144r' 	+HFFJET%':.:- 	N 	~i% 	I Illiil -<<ti 
T-::=1 	

~ 

ZiJS F~ IF: N=r± Ti! NYJ't 	
o i 450 i $ i"RNETS -. 4. Fl 

1 	.5 PI TNTDF•F•1NT FRUIT 	[NFU? TELEPHIIIIE 	I HFNET$'::4 Ni _ tr+ 	
IF 	Fi$= 	i 	F:fLl$'tJ. T 	-HEN 1E 
IFF`•?$ 	tHFNE:T$.1,N., 	THEt! 	1JLIrE%:=FJ 	I, UTO 	Sid 

14Ë i$ 	lq r.i 
t4 	il <% 	IEFI$' 	,+'r$~F1G NT$ 	:=:$,Hb_.LEN 	;$ 	-LEt-0'.:'r$. 	Fi) . 

,'4~i NE: TN ! 	 +F 	1 
c45 	r1s. r$= 	NI rtJ 	TFIJI I ,E 	LILT 	4 	I 	 • 

H[$ =1 RRNET$! 	N 	 • 

a 4.. 	$ LFF$(~$. L 
._ll PEN --ti I E5 PEN 'E 	Tr,Et1ENT. ï--  '4"M  r•1 I $ 	t•10C 1 F IINT U IN EFFET_ Tl IEE” 	I ET I IFN 

1N : I 	FFIHT FF INT FF NT FR (NT "RiE 	?rtliS 	IN !_HRNE1 	t 	HLF:E5SE 
,(1$ 	NET$!„t-) J. 	; FRUIT FEnil-PI~r.:iii 	aJR CH_-:ETTE 

:çi TL $ =r_RE IET$(4. N ~ - l~net 	F F 	FRINTt FC':.19:,;"~3 	iIIJl 	t.aFFz 	'II"• 
~9b t•1_:G$=•,” ..5 	-t 	RçIF{T=ÏF,:r 1 ii •. 	.i 	tVON 	t.a.Pez 	'N' „ 
295 	1111.1 	EH, EFF. 1 50M !.ETT$ 

OF 	';L'r...F:IIIT 	PRINT:i:'F:1FJ'.FRJNf:F•F•IN? 	PRIH..F•+:- 	to:'.°iio;î 	;NI'I 1591i IF 1$ _ 	"N" 	THEN rnTO 	17.Ci+ 
alii 	FEIFJ7:FRlr{T`:F•1=':.tés);'•F'REN!ltn 	:'•;0'11$ IF_a,; Fj%=:;ii 

_rt 	FE 'FIT 	cPIFJT.::FI: 	:"HF FL..,:=:E 	FF: INT zPRINTSPLit-;:RC'$ 1nk,Ë+ CL3 PF:1NT-FRIN 	FR NIT FRItIT FE INT 
r^ PRINT: PF: INT :zFl - 1- . 	LTJ$  1.- 11.1 	EENT - F•r:•:.s'•"INHF.',EI.IEFIT 	CHRFJET 	L 	HLFF::SE" 

,C41î 	E'R1FJT 	FF'INI;:Fr.• 	1~i ,,,'!F.L. 	', IL$ II..'II 	1 	I'IIII 	! 	I- 	IilI'.I 	I 	','. 	̂I, 	1111.111. 	' 1 nll 	~ 	If.,t 	III'' 
3`E 	Pk1NTF'F:IFI? 	F'F'1ILI 	Eh- 	Ill 	II.- 	{ 	., I,la~ 	- 	.Frn~r,:i I ' 	" 	II'II' 	I l !!1 	F1.11 : ! 	d1. 	. 	"111110.1 	I! 	Pun.111 	I'IF'II!INI 	III 	11111! 	III'' 

I 	I-I'rW  	4 I.: 1NI:;F1.. 	1 	F" 	Pr,iir 	i 	It,.{,• 
:F-. ~' 	F•RIFJTFRINI „ 	si 	iJI_II 	ravi- 	'Il''' I 	,.',I, 	t!•;If!F]lll 	IAF 	1111 	.I''' 	'. I 	. I 	..I 	.II. 	:III 	I'!I 	J'ri - 
_'•si 	FR INT" 	:51 	Null 	f F._-z 	- F%"' 
ASF, GET F$ 10,54 	FF16JT 	F'F'INT._:F'L' 	15:, :'. t:' 	Pour 	hint" 
40E' 	IF F$="FJ" l'HEIV LOTO: 	1 	5è+ 1561+ GE? E% 
410 	P,ET!1&.1l tE61 	CL=:F'RINTmPRINT PF:1FJ1 PRINT 	PRCFIT 
4ër+ FrI 1 	FRUIT -PRINT 	FI. 'INT=FFTIlT:FFTill-pr 	16 ,EIJILLE,. FR?IENIF-F 
5Fî9 	REtl--SIIPF'F:E:=:ILgd-- IF.F.:; 	PF' INT 'PRTIIT 	F'ElUT 	PF- INT ^Prc:li7ï;^I HHF:LEME1I1 	EN 	!'IilIF.  
51€ 	'_L3-PRINT PRIHTPRINT1PRIIJrPRINT IEE` IF E:$ = 	"R" 	THEN 1557+ 
5211 PRINT PC'::12:>: ,, 'IPPF.:F- liN" IE'.71i 	F'!-1IE#E,'.1:'-I Till L-1 

éi 	r:- 	ç 	td- _I 	fil 	NII": trp] 	1111 L- 	11!'-'.I HRYVET$ 
1411 	!r 	!.J t•1$ 	::CARNET$!::II.N:, 	'THEu 	Si-LI 1'H!, 	L .:=: 	PFIFIT 	PF-I111 	PF.'INT „!_HHF'L LIIENT 	IEF:MINE.” 
°` 	rFFf1$=! nFFE--$•_:1,N) 	[HEN 	ILII IL E:=N' ,IJTii 	5!:i, :.?I 	Pk4141 	FF•TNT 	FF1143.Fr:(5.:"RFRETE' 	''rLi! F 	MHIIIETLLFHOFJE" 
ti. t 	ttf :4TN +' -4i 	Pi. •T NT 	FE I1IT.;F'L 	it Li e_: 	F'! inVE:.'. 	TF.R'•lRILLEF 
S 	l+ 	M'-:'gig="N! N 	TF.:[,Ir,,E•• 	i;r1 	r:>.:7 i"ii 	RFTIIF'1I 

L., 	:h:--t',1:=:E 	H 	ELF-F!' 	DE:=. 	:!1  FIE ';-- 1,511 	I-:1_:=:-F'PIHI 	PRINT 	F'RINT 	L IIIE~-VILIJ'; 	CRRL EF.' 	LIJT'FE 	"1FH'JMIL 
_4+ 	FIT4I=1T!r 	CI -IF 	TT 1'--R 	F'RIFJT:  PF. :IIIT'-F'C•.'- 	,I IF 	L 	'_:E11E 	t" 

,'2ç:1 M.:I,$= 	11PFFF_c.JLIII 	EFFECTIF 1771=i 	PRFFIT 	F•F'[HT 	F-F' INT :PR INT :=.F'!...lii 1 	r'Ill 	t,FPcz 	il 
' 	F'ÈT i_:I-li _ i -• 4+ 	L F T NT. F•i :, 	III -:, . " '. i 	NC!N 	t.=1 =- 	' N 

T Lî51 	REM.  ---- Li.=:TE .LE-: 	4]11-L-- "a.= CE1T$ 
til 	':_:L.'-: 	PI. .iFJT 	FI.JN7 	PF: Jil r 1F.'I141 	PFINI t 	L'! IF T$ = "H" TI-IFN I56b 
I"+ 	'F:IFJT' F+C12;':"I I3TE" 1ü_+0 	!:L:-• 	FF'1141 	FI- I!lF I-I.:INT 	F'F:I1F' FF:INT 
3 	FF•111F 	F-1- 1441 	PEIFLT 	F'C•.:5; , "'JEIIILLE7 	HTTE1IL 	E" i- 1K FRINT'.,PL 	L 	'-HIJ:  LE! ;API ,E 	I_RRNET 	I. 	MLFE:=rSE." 

I!it:' 	F'HF•ER4 ?..'_+'t 	PRINT:F'FHIT - FI,:',: 	IT: 	UNE 	CR'~`.EllE" 
- -` FR1NT 	FF:[F{T: PFIIVT PRIN1PRINT 1 =:.. i 	FI- 1111 	1-F.:1141 	'1.141 	F! 	"METTRE 	I-E 	11Rl 1IFTIIFHnN6 	Fil 	MARCHE" 
:- 	CI 	1'. ;%;=:1 1::411 	F•F'INT 	PRINT. t i;,'F,:, ; "Ell 	EUSITI!Ill 	POUR 	511FEI I :TFEF 
I'41] 	FnR 	I 	=Ci 	Tu J 	LIN': 1=:50 	F'FINT -fF:INT 	FF- :IF{i 	'F! 	; 	'I F-E::.,EZ 	_•UR 	t.IFJE 	TI LI II HE 
'SU 	i:.T$L-I . 	- 	i_HF.:NET$::tJ,..l.+, HkNFT$' 	1,.1::• 1.~r.Gi 	PEINT -FF:TFJT^F'ri 1. 	R: 	F 	r 	raFr 
7 -LJ 440. T 	.I 14711 	F'FIFJT 	F'F'It1T :F 'C: 1. 	_' 	F 	.. 	l,-nt' „ 
51177 F:EM--TRI 	0-1111 1559 i;ET R$ 
=a i? FTP k::=Li 	Ti, N-1 1885 	! L3 	F'PINT:F'F:ItVT:F'RIFJT 	F'PIFIT 	PRINT 
-."•!t 	FL F' 	L 	Y: +l 	TIl 	N'ï 1.'II PRINT 	F1 INT-F•F'JNT PR1HToF'F:INTSF'CI ICI 	FIIILLE7 FNIJEFJTEF"' 
,- LI 	1F I_. T$ L :o=CTS : h:: )THEN 	it ? 	E5 	PRIIlT - F'F' l IFJT :PRINT 	F'r+ _a -:: ".-I-IL I'; EGRRDEEH 	r,iIJR4" 
145 IJ$=14%i L 191îJ 	IF E:$ _ 	"P" 	THEN 	19.313 
;SÜ 	LIS 	L : _r r$• k:::; 11211 PfIKE#F.7. 1 : 0131€' 	1941+ 
CIEl 	! 1 %•:. k' ?=LI$ [ 9.^113 PIIkE#67,13 
5 	Ft 	1.4E; ;:T 	L 1949 CHLL 1N24,CRRNET$ 
-:r:~i 	NFY.T 	F. 19513 CL:=::PF:Ih1T 	FF1NT PRINT"SRtI':,E!]HRUE EFFFCTIJEE „ 
`e+g 15F: it=ç, I] 	N T 1'D-13 PP Y NT: PR 1 NT: PR 1 NT F'RINT PRIHT:?PC'::1E+î: "TERMINE" 

9 	11 	PÈItVT=:F'!:,:.`..?;UT$':.;5' 	I;T$•::i{:;=„' 1 713 ENG 
_at1 	IF 	'=1n.kINT iC•li~ •THEN GET '5$ 	CL'; 2ggyg FEt1---SRItI TRACE DiiFJFJEE=: E° 
1: 	NE..T 	T, ='r=+9Fri REM --- HIILITRIFE --- 
4i^ GET • $ il13S R=#BaRA:REC'D$ 

?45 MSG$=''• :,s1t13 FORT=1 	TU LEI5.t$:; STEF'2 
?ira RETI IFFI , iiFfJl 	:•=': ML':. ”# „+11I1$l 1$, 1 , 2 i ' : F•i ikEïi 	: R=R+1 : NEXT 	I 
l i1Ili Fr-M--IREHTIrIN-- rnlg 	FER[[ $ 	IF 	L$-:. 	THEN - -6,010 

1Jî+i 	L 	FF INT 	PRINT Fil •JUT ;PlI11T 	R1N1 rai 	r L'IF F#4îr+ #r1R41 	CnPE#4L-,?.#41Er+ 1'0!'.E1$4774.#B~?5>: RETURN 
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MASTER 
MIND 

J.-M. COHEN 

1 REM 	pIRSTERHINO 
2 REM 

_10 BORDER @ PAPER 0: INK 7. C 

15 INPUT "VOULEZ-VOUS LE5 REL 
- •';A$. IF R$(î)="N" THEN  
U 
1@ GO 5U6 1@@0: PRUSE 4E4: CL` 

-•0 INK 7: GO $UB 2@@O. PRINT 
30 FOR P=1 TO 10 
40 PRINT : LET D$='E55RI N'~ - 
50 PRINT TRB 4;: FOR L=1 TO 3. 

2F:INT D$(L).: BEEP .02,.1: NEXT 
L: PRINT P; 
60 BEEP @1,,1: INPUT "CODE 
H$: IF LEN A$<4 THEN GO TO 5@ 
50 IF R$=••STOP" THEN GO TO 2 
82 IF RS<"1111" OR R$>•'7777 7 

'EN GO TO 60 
85 FOR L=1 TO 4: PRINT RT P+2.. 
;15; BRIGHT 1; INK CODE R$tL)-4 
. S; NEXT L 
105 GO SUB 5@@ 
110 IF 5=4 THEN PRINT RT  
'OU5 RVEZ GAGNE '•: GO TO 200 
12@ CO SUB 5@0 
130 PRINT RT P+2,22;: FOR L=1 T 

BEEP .1,.1: PRINT •': NES.. 
L 
150 FOR L=1 TO U: BEEP .1. .1: P 

2INT "o••; : NEXT L 
'r0 NEXT P 
1?3 PRINT AT 1R,@; " DESOLE.)OU5 
"EZ PERDU•' 
19P) PRINT "LA SOLUTION ETRIT: 

FOR L=1 TO 4. PRINT BRIGHT 1.: 
INK CODE P$ CL) -48; "f", : NEXT L . 
PRINT 
2i~@ INPUT "VOULEZ -+JO LIS REJOUER 
- ';R'6 
210 IF LEN R$>=1 RND R(1) =O" 

- HEN CLS 	RIJN 
22@ PRINT AT 21,2@,:R BIENTOT.- 
11e STOP 
= 0 FOR 0=1 TO 4 
S30 LET G(G)=CODE  R%(Q) 
540 NEXT O: LET 5=e 
=~O FOR I=2 TO 4 
-b0 IF 	 THEN GO TO 5 

S?@ LET 5=5+1 
530 NEXT I: RETURN 
5D0 FOR I=1 TO 4. 
1@ LET R(I)=CODE P$!I) 

_-20 14EXT I 
530 LET !1=O 
64G FOR I=1 TO 4 
-•~50 FOR J=1 TO 4 
460 IF GlI)R(J) THEN GO TO f_•-' 

570 LET W=W+1: LET RfJ)=i7 
âge GO TO 700 
50 NEXT J 
00 NEXT I 

"'10 LET LJ=W-5: RETURN 
-)%r PRINT TRS 10: FLRSH i; INK 
- PAPER 1;•'REGLES DU JEU'''' 
-010 PRINT ' a PIONS DE COULEURS 
I-'ONT ETPE 	CRCHE.= PFR LE .SPE 

-RUM.'  - C'EST R JOUI DE LES RE 
ROULIER. "' :.. POUR VOUS RIDER, , 
- ZX AFFICHE POUR CHAQUE BONNE 
'.t L!LEUR 	. ' . '. 	- MRL PLRCEE" 
,' '; - BIEN PLRCEE" 
40 PRINT 

_030 PRINT ' •UGUS DEVEZ ENTRER DE 
CHIFFRES' OOUI CORRESPONDENT F+ 

X COULEUR5"''•'-CHIFFRES DE I A 
, BLEU R BLF.NC .. ' • ' -BONNE CHRNCE 

140 PRINT RT 2i..2?;./ .. ' 
RETURN 

004 RESTORE 
2'Y10 LET Gy="JM COHEN PRE5ENTE' 
LET C=1 
015 GO SUE 2100E 
020 LET G$=" 	MASTERMIND 	•- 
ET C=2 

030 GO SUE _ 700 
C,@ CLS . PRINT INE 

J
_ PRPER F. 

T @, 10; "NR5TERMIN " 
"'G60 DIM P14) . DIM ,C(4) 	DIM G. 

0,55 FOR N=1 TO 4. LET CIN)=INT 
RND* )+1: BEEP 0.:1,0.05: NEXT 

3G FOR N=1 TO 4. IF C(N) >O RO 
- :FJ) •;5 THEN LET C Ni =C (N) +45 

LG0 LET G•$='. 
110 FOR =1 TO 1: _E-  

5 	r C i. .. . , 	NE .T 
120 FOR =O TO 23 DERD C. PnY ,_ 
'SP ri r 	- 	f,FEXT X. û•RTR 0..B0.   

26.126 1 E.12E.60 .0.0,0.34,3E••~=~ 
24,3 0,0 . 0 , 24 , 60 50 24.0. 0 
30 INK 5 - FLOT INK 1 : 124. 1!55. 

RRIJ 0 67 . CRRII '•9 . Cr DRRU G . >s 
,1.'Hl-: 	3'-.0 

110 PLOT 125. 153 C•PALI 0. -53 
--V 35,0: 

•te 	
DRRIJ 0.53. C'RP'.' -35.: C~ 

e INK _ RETURN 
-O0 SUE "MASTER" LINE 1 
-•1O STOP 
000 FOR X=1 TO LEN % 
1@ FOP Y-21 TO 11 `TEP -1 
O2L PRINT RT 	/.+F• INK C; PFiP 
6,G$:î:: KEEP .31.1 IF Yc:i 

TIEN PRINT NT'.:X+C- ' 
:C3 G NEXT v NXT .. 
^Se RETURN 



Suite de la page 17 
440 PRINT"INFINITIF ": Bt(I% -FBI' 
450 INPUT"PRETERITE  
460 INPUT "PARTIT IPE ".: DY 
470 INPUT "FRANCHIS 	":E$ 
480 IF 	 I)Rh!D (EEES(I)) THEN COSUB2000 
450 IF c&•B*'Ii)RHD(Cf-C4(I}}Rh1IB Df=PE(:}?RND(EE=EE(Ii> THE 400 
500 IE (Bf<:•P•i(i} i0R(Ct<>Ct([))OR•'Pfe>P£(1??nk(EE E$(I)) THEh1 I-OSUB3000 
510 IF B•:? THEN 430+ 
520 IF M=N THEN 4000 
5:^,0 OCTn 400 
1500 FOR T=1T0=_000 NEXT RETURN 
2800 REM DONNE RETORSE 
2910 K=K,+1 
2824 PRINTIlp 	BONNE REPORTE" OOSUB1500 
2.040 

 
PR I FIT"I" 

2950 RETURN 
3000 REM MAUVAISE REFORME 
3010 FRINT"DRI MAUURISE AEPOHSEW' OOSUBI500 - PRINT"IT' 
3028 B=B+1 
3030 IF B=1 THEN PRINT "VOUS AVEZ ENCORE DEUX ESSAIS" 
3040 IF 5=2 THEN PRINT "PUIS QU'UN ESSAI" 
3050 IF B=3 THEN 3110 
3050 IF BB-OBE! f'• THEN PP,IHT' RREUR INFINITIF" INPUT"RXNFIHJTIF";BE 
3070 IF 02`>c2(I) THEN PRINT":aÉE.PEUR PRETERITE":INPUT"RETERITE";Cf 
1080 IF P0(251(I) THEN PRINT"ALRRELIR PARTICIPE" 'INPI IT ":WARTICIPE";Ri 
3090 IF Ef.>E$1r': THEN PRINT" RREUR FRANCAIS" - INPUT"8FRAHCAIS °;ES 

3100 RETURN 
3110 PRINT" 	PERDUIU" 
3120 PRINT'LR BONNE REFONTE ETRIT. ' 
3130 IF 112"A" THEN PRINT E2(1),CE(I).D1/I).E$(I, 
3t40 IF At= "F^ THEN PPINT E$(I),BE(I),CS(I}. DS(I) 
3145 00SUB1500' PRINT"7" 
3130 RETURN 
4000 REM SCORE  
4010 R=INT(K/M*1090)/10 
4020 PRINT"7Q9 'VOTRE SCORE EST DE" 
4030 PRINT K;" REPONSES SUR 'ri 
4040 PRINT.,IMM 'OIT "A"%)IN" 
4050 IF R=100 THEN PRINT" VOUS ETES INCOLLABLE" 
4050 IF (A>75)AND(A<100) THEN PRINT" C'EST TRES BIEN" 
4070 IF (1/59>RNP(R(=75) THEN PRINT" C'EST PAS MAL" 
4080 IF (A)25)AND(1/=50) THEN PRINT" FRITES UN EFFORT" 
4090 IF R<=25 THEN PRINT" 	HUM!!!" 
4100 CO^UB1500'PRINT"7" 
4110 IF M=N THEN 4130 
4115 INPIIT" ON CONTINUE 0/N";Of=PRINT"7" 
4120 RETURN 
4130 PRINT"AAAO 	TERMINE' OOSUB1500:00T020 
5000 DATA TO BE,WAS,BEEN,ETRE 

TI-99/4A 
Suite de la page 16 

2860 GOSUB 3380 
2870 C=15 
2880 D=D2 
2890 GOSUB 3380 
2900 C=20 
2910 D=D3 
2920 GOSUB 3380 
2930 IF T=3 THEN 3050 
2940 CALL VCHAR(14.28.32.5) 
2950 A$="ENCORE 	? (0/N)" 
2960 FOR I=1 TO LEN(A$) 
2910 CALL HCHAR(12,5+I,ASC(SEG$(A$,I,1))) 
2980 NEXT I 
2990 CALL KEY(0,K5,S5) 
3000 IF S5=0 THEN 2990 
3010 IF K5=78 THEN 3050 
3020 IF K5=79 THEN 3040 
3030 GOTO 2990 
3040 GOTO 2310 
3050 DE(1)=D1 
3060 DE(2)=D2 
3070 DE(3)=D3 
3080 X=1 
3090 X=2*X 
3100 IF X<=3 THEN 3090 
3110 X=INT((X-1)/2) 
3120 IF X=0 THEN 3240 
3130 FOR I=1 TO 3-X 
3140 J=I 
3150 M=J+X 
3160 IF DE(J)<=DE(M)THEN 3220 
3170 Y=DE(J) 
3180 DE(J)=DE(M) 
3190 DE(M)=Y 
3200 J=J-X 
3210 IF J>0 THEN 3090 
3220 NEXT I 
3230 GOTO 3110 
3240 D$=STR$(DE(3))&STR$(DE(2))&STR$(DE(1)) 
3250 SCORE=O 
3260 RESTORE 280 
3270 FOR 1=1 TO 18 
3280 READ DAT1$,DAT2 

v`C  20 

5010 DATA TO BEGIN, BEOAN.BEOUd,COMMENCER 
5020 DATA TO BITE,BIT.BITTEN:MORDRE 
5030 DATA TO BRERK,BROKE,BRO(EH.CRSSER 
5040 DATA TO BRINS, DROUGHT.' BROIIOHT,APPORTER 
5045 DATA TO BURN, BURNT, BURNT, BRILLER 
5047 DATA TO BUV,BOUOHT,ROUGHT,BCHETER 
5050 DATA CRN,COULD,. Pn11VOIR 
5060 DATA TO CATCH, CALONT.CRWHT: ATTRAPER 
5070 DATA TO COME,CRME,COME, VENIR 
5030 DATA TO DO. PM1,DOrIE,FAIRE 
5090 DR'R TO DREAM, DREAMT , DREAMT , REVER 
5100 DATA TO  DRINK, DRANK:DRUNK.BnIRE 
5110 DATA TO DR IbE,DROVE.DRIVEN,CONDUIRE 
5120 DATA TO EAT, FTE. EATEN,MANSER 
5130 DATA TO FALL,FELL,FALLEN, TOMBER 
5140 DATA TO FEEL,FELT,FELT,SENTIR 
5145 DATA TO FIND, FOUND, FOUND, TROUVER 
5147 DAIM TO FLV:FLEW,FLOWN,VOLER 
5148 DATA TO FORGET, FORGOT, FOR(;OTTEN,OIJHLIEB 
5150 DATA Tn GET(ON),OOT(OH),OOT(OH), MONTER DANS 
5150 DATA TO CIVE, GRUE, 47VEN,D9FMER 

170 DATA TO On,  WENT, CONE.RILER 
5180 DATA TO HAVE, HRP, HAD, AVOIR 
5190 DATA TO HERR.HERRD,HEARD,ENTENDRE 
5200 DATA TO HJKT,HURT,,IJRT, BLESSER 
5210 DATA TO KEEP,KEPT,KEPT,OARDER 
5220 DATA TO KNOW, KNEW,KNOWN, SAVOIR 
5230 DATA TO LEAVE, LEFT,LEF f,QIJITTER 
5240 DATA TO LOSE, LAST, LOST, PERDRE 
5250 DATA TO MAKE,MRDE.MRDE,FRBRIOUER 
5255 DATA TO MEET,MET.MET.RENCONTRER 
5258 DATA TO PUT,PUT. PUT, METTRE 
5259 DATA To RERD,RERD,RERD,L IRE 
5260 DATA To SRV,SRID,SRID,DIRE 
5270 DATA TO SEESAW. SEEN, VOIR 
5275 DATA TO SET(DOWN), SRT(DONN). SAT(DOWN),RSSEOTP 
5279 DATA TO SHINE, SHONE: SHONE, DRILLER 
5280 DOTA TO SHOW, SHOWED, SHOWN. MONTRER 
5283 DATA TO SPERK,SPOKE:SPOKEN,PRRLER 
5255 DATA TO STRND,STOOD,STOOD.SE TENIR DEBOUT 
5290 DATA TO TAKE, TOOK,TAKEN,PRENDRE 
5300 DATA TO TELL,TOLD,TOLD,RRCONTER 
5385 DATA TO THINK, THOr HT, THnUr_,HT,PEHSEF 
5303 DATA TO WAKE UP,WOVE UP,WOKEN UP,SE PEVEILLER 
53n9 DATA TO I.IRITE,WROTE:I•IRITEN,ECRIRE 

3290 IF D$<>DAT1$ THEN 3320 
3300 SCORE=DAT2 
3310 6010 3340 
3320 NEXT I 
3330 SCORE=(VAL(D$)-220)/400 
3340 RETURN 
3350 RANDOMIZE 
3360 D=INT(6*RND)+1 
3370 RETURN 
3380 REM AFFICHAGE DES 
3390 DIM A(3,2) 
3400 CALL CHAR(132,"0000000000000000) 
3410 CALL CHAR(133,"0000181818180000) 
3420 CALL CHAR(134,"0000010101010000") 
3430 CALL CHAR(135,"0000808080800000") 
3440 CALL COLOR(13,2,16) 
3450 FOR I=1 TO 3 
3460 FOR J=1 TO 2 
3470 A(I,J)=132 
3480 NEXT J 
3490 NEXT I 
3500 ON D GOTO 3510,3540,3570,3620,3670,3740 
3510 A(2,1)=134 
3520 A(2,2)=135 
3530 GOTO 3800 
3540 A(1.,1)=133 
3550 A(3,2)=133 
3560 6010 3800 
3570 A(1,1)=133 
3580'Â(2,1)=134 
3590 A(2,2)=135 
3600 A(3,2)=133 
3610 GOTO 3800 
3620 A(1,1)=133 
3630 A(1,2)=133 
3640 A(3,1)=133 
3650 A(3,2)=133 
3660 GOTO 3800 
3670 A(1,1)=133 
3680 A(1,2)=133 
3690 A(2,1)=134 
3700 A(2,2)=135 
3710 A(3,1)=133 

3720 A(3,2)=133 
3730 GOTO 3800 
3740 FOR I=1 TO 3 
3750 FOR J=1 TO 2 
3760 A(I,J)=133 
3770 NEXT J 
3780 NEXT 1 
3790 6010 3800 

3800 R€M 
3810 FOR X=1 TO 3 
3820 FOR Y=1 TO 2 
3830 CALL HCHAR(5+X,Y+C,A(X,Y)) 
3840 CALL SOUND(1,-5,O) 
3850 NEXT Y 
3860 NEXT X 
3870 RETURN 
3880 PRINT 
3890 PRINT G$;" GAGNE LA PARTIE.":: 
3900 GOTO 3920 
3910 PRINT G2$;"GAGNE LA PARTIE.":: 
3920 FOR 1=500 TO 1100 STEP 10 
3930 CALL SOUND(10,I,0) 
3940 NEXT I 
3950 CALL CLEAR 
3960 PRINT "AU REVOIR.....I::: 
3970 STOP 
3980 PRINT "CHARGE : Chaque joueur joue" 
3990 PRINT "a son tour,un seul coup.I1 y" 
4000 PRINT "a 21 au pot." 
4010 PRINT "Quand les 21 points sont " 
4020 PRINT "repartis entre les 2 joueurs" 
4030 PRINT "c'est la decharge.":: 
4040 PRINT "DECHARGE :C'est celui qui a" 
4050 PRINT "perdu le coup precedent qui" 
4060 PRINT "commence et qui decide du" 
4070 PRINT "nombre de coups a jouer.":: 
4080 PRINT "nenette vaut 2 et bat les" 
4090 PRINT "tierces." 
4100 PRINT "3 des identiques battent 2 
4110 PRINT "as+lde.(ex:666 bat 116).":: 
4120 PRINT "Vous pouvez jouer sans la" 
4130 PRINT "charge,chaque joueur a 10.":: 
4140 INPUT "enter":XX$ 
4150 6010 270 

NOUVEAUX POINTS DE VENTE  
Cette rubrique est ouverte à nos amis distributeurs. Tenez-nous au courant de l'ouverture ou des transforma-
tions de vos magasins. 
HACHETTE va ouvrir une série de magasins réunissant les ordinateurs familiaux, les micro-ordinateurs profes-
sionnels et personnels. Les logiciels seront présents ainsi qu'une librairie très complète. Ouverture de la pre-
mière boutique le 19 octobre au 24 boulevard Saint-Michel à Paris 75005. 
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,IFJX et PROGRAMMES 
pow 

1,Orû n,-
~--. 

TEXAS ■ STRLPAE 4TS 

p,o,ammes en Ti basic m Ti 9s.4A` 

JEUX at PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 3 

OR akm WiE:'IQI~ fl n" 

Des programmes originaux et 
passionnants avec (jrophiinf"s. 
couleurs et sons pour explorer les 
étonnantes possibilités du Ti Basic : 
jeu de dames, déclaration d'impôts, 
bowling et 421 ou encore backgammon, 
morpion en 3 dimensions, sous-marin 
ou suivi de chéquiers. 
Plus de 40 programmes et plus de 

6000 lignes par tome I Sans aucun 
périphérique ni module complémen- 
taire. 

Des programmes rapides et 
performants en Basic étendu : tapir, 
parachutiste, gestion complète de 
plusieurs comptes en banques, poker, 
batailles de l'espace, quiz, bataille 
navale, thème astral, crocodile, 
traitement de textes ... + de 40 
programmes 

L'assembleur enfin accessible à tous: 
initiation progressive à ce langage 
proche du langage machine qui 
optimise les performances du Ti 99. 
La connaissance du Basic et le module 
mini-mémoire suffisent pour se 
former à cette technique. 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'nrdineteur familial 

x̀~A J Ir~,CTrst Ili 7rl,u rr` 

Tome 2 

F,uVammes en Ti BASIC porn Ti 99 4A 

LANGAGE ASSEMBLEUR 
de l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Ti 99 4/A 

avec le module -mini-memoire- 

Suite de la page 14 
2420 CALL VCHAR(10,3*J+1,144+(-1)"J,2) 2650 NEXT K 287U CALL SOUND(300,-2,0) 
2430 CALL VCHAR(9,3*J+1,145) 2660 CALL CLEAR 2880 CALL SOUND(300,-3,0) 
2440 CALL HCHAR(9,3*J+2,98) 267U RETURN 2890 FOR DELAY=1 TO 300 
2450 NEXT J 2680 REM 2900 NEXT DELAY 
2460 CALL VCHAR(lb,5,143,2) 2690 IF 	KEY(1)>68 THEN 	2840 2910 CALL HCHAR(5,18,32,5) 
2470 CALL VCHAR(20,6,143,2) 270E IF KEY(1)<65 THEN 	2640 2920 ERROR=I 
2480 GOTO 2646 2710 IF KEY(2)>52 THEN 2640 2930 GOTU 2970 
2490 CALL VCHAR(13,11,145,4) 2720 IF KEY(2)c49 THEN 2840 2940 REM 
2500 CALL VCHAR(5,12,143,2) 2730 YPEG=(KEY(1)-64)*541 2950 GOTG 2970 
2510 CALL VCHAR(15,5,143,2) 2740 XPEG=3*(KEY(2)-48)+KEY(1)-65 2960 REM 
2520 FOR J=1 TO 4 2750 FOR W=1 TO 4 2970 RETURN 
2530 CALL HCHAR(12+J,12,98) 2760 CALL GCHAR YPEG+1-W,XPEG,HT) 2980 FOR SET=1 TO b 
2540 NEXT J 	 -{1 99! 

2640 	 1` 

2770 IF HT<>96 THEN 2820 2990 CALL COLOR(SET,4,4) 
2550 GOTO 2780 S(KEY(1)-64,KEY(2)-48,W)=144+Z 3000 NEXT SET 
2560 FOR J=2 TO 4 2790 CALL HCHAR(YPEG+1-W,XPEG,144+Z) 3010 RETURN 
2570 CALL VCHAR(5*J+3-J,3*J-I+J,143,J-1)2800 REM 3020 FOR SET=1 TG 8 
2580 CALL VCHAR(5*Ji2-J,3*J-I+J,145) 2810 GOTG 2940 3030 CALL COLOR(SET,2,4) 
2590 CALL HCHAR(4*J+2,4*J,98) 2820 NEXT W 3040 NEXT SET 
2600 NEXT J 	 2830 REM 	 3050 RETURN 	

POUR VOUS PERMETTRE DE 
 ENVOYER VOS 2610 CALL VCHAR(15,5,145,2) 	 2840 FOR I=1 TO 5 	

PROGRAMMES, LE NUMÉRO 2620 CALL HCHAR(6,4,98) 	 2850 CALL HCHAR(5,17+1,ASC(SEG$("ERROR",1,1)) 	
2 

) 	
P'OGRDOM1CIEL NE SERA 2 2630 CALL VCHAR(6,3,145) 	 2860 NEXT 1 	
VENTE QUE LE 21 OCTOBRE. 2640 INPUT "ROUGE GAGNE--FAITES 'ENTER "':A$ 

A VOS CLAVIERS! 
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DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES. 

anclrôide 
Variante du célébre PACMAN, la 

cassette ANDROIDE ne décevra pas 

les nombreux adeptes de ce jeu : 

la beauté du dessin, la richesse 

des couleurs et la rapidité du 

jeu sont même plutôt à 

l'avantage d'ANDROIDE. 

. Le logiciel est conçu pour une 

facilité d'utilisa:ion optimale 

: des instructions très simples 

permettent de redéfinir 1a 

position des touches de commande 

de clavier, de choisir parmi les. 

six niveaux de difficulté 

proposés et de revenir à zéro à 

tout moment du jeu. De quoi 

faire de rapide progrès. 

. Le jeu : un labyrinthe aux 

nombreux couloirs jonchés de 

pastilles d'energie bleues que 

votre "glouton" avale en se 

déplaçant. Quatres robots sont 

lancés à sa poursuite et sa 

..twit' défense est de sr rendre 

! ,. 	l) I u •, 	i 	i I 	d t' ni <' n I 	I' n ti , i h 1 r 	à 

une des dix bornes clignotantes 

qui lui permettent d'inverser 

les rôles et de faire fuir ses 

poursuivants. De très clas-

siques passages latéraux font 

passer d'un coté de l'écran à 

1 autre et ralenti ssent la 

course des robots. Plus 

original, un passage secret 

central vous transporte instan-

tanément vers un des cotés de 

1 'écran et vous sauve la vie à 

condition de choisir la bonne 

porte d'entrée. 

. Le décompte des points est en 

affichage permanent ainsi que le 

meilleur score. Nous regrettons 

pourtant 1'impossibi1ité de 

jouer à plusieurs, encore que la 

difficulté croissante du jeu 

interdit les parties intermi-

nables. 

. Nous n'avons malheureusement 

pas pu tester les manettes de 

jeu, mais la possibilité de 

choisir soi- même les touches de 

déplacement au clavier facilite 

la prise en main. 

. Cette très belle réalisation 

en langage machine utilise avec 

brio les possibilités du 

Spectrum (16 et 48 k) et nous 

lui souhaitons le succès qu'elle 

mérite. 
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Suite de 	faite par des collaborateurs de 
la rédaction (les programmes 

	

la page 1 	non signés) et ils ne participe- 
ront pas au concours, les autres 
sont des programmes qui nous 

	

° 	ont été envoyés par des particu 

	

° 	fiers qui nous ont connus par la 
publicité faite et ils attendent 

o 	 que vous tapiez leur programme 
et que vous votiez pour eux lors 
du premier appel aux urnes. 

Gérard CECCALDI 
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