
décembre ! Et une qualité chaque 
jour meilleure. Nous n'avons plus 
rien à envier aux anglo-saxons ! Voilà 
le classement des programmes re-
çus à ce jour : 

core, envoyez-nous' vos suggestions 
et vos remarques, nous comptons 
sur vous 
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~e r nepaomaaaire aes programmes intarma 	's 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II et IIe 
. CANON X-07 . CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 et VIC 20. 
GOUPIL . HEWLETT PACKARD HP 41 . MULTITECH MP-F I I. 
ORIC 1. SHARP MZ, PC 1211, PC 1500. SINCLAIR ZX 81. TANDY 
TRS 80. TEXAS Tî-99/4A. THOMSON T07 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

Mini-logo 
Joel CADRAT nous propose cette 	ainsi que -es ameliorations du pro- 
ssmalne ce oroaramme oui s adres- 	oramme lui-même Peuvent être ra- 
se non seulement a ceux qui con- 	joutés quelques pnmdds comme 
naisses ' I- tar"ale : C t c , nais 	I dose •f , 7~nnees, ^' éreticns 

aman t à ceux qui Veulent s'ini- 	aritnméngrjes, etc. ou encore des 
tier a cetie méthode de programma- 	adaptations à d'autres ordinateurs. 
tion souple et agréable. 	 Le mini-logo de ce sympathique lec- 
Nous attendons vos programmes 	teur deviendra-t-il le logo de l'hippo- 
(vos procédures) dans ce langage 	campe ? 

1 	I- IM ••......• 	•.."..."•..•. 	1 ... 	r 	.:Y - /:Z = 	:LLY/. 	I:l Il?. 
7 	F'FM • 	M I N• I•- . U L, Ll 	• 	 - /: bOSUH ,it' 
3 kEM • 	Fr ,loe1 	..If-.-! 	• 	I6'! RFTLJeN :"_________..._--_ 
4 	1:I I1 • 	'. PI- : Mi t. L 11,- 	-Acqu,sl t, on des ardu•-•:. 
5 	FM • I -. e,. 	,.t po,., ..I, I, I.. 	 lone pr nrPdure 
n 1.1-ti • 	Ruth dr 4ti f c. 	• 	„ 	IF LIP 	_ 'O" THEN PRINT 

	

FIM •••••••.••...••....•.... 	 "TROP LONG:FF = 1: OUTO .4 
1 	Goll, - 
2• 	F.iM 	LL'j.I NL Ltl TL1F 1LIE -- 	_t~' 	INPUT L:S 
3" 	If- r;F '. 	' IlIFN 	I+L FUPN 	__V, 	IF Cs •= "C "EST TOUT" THEN 
.1 	ft (Il 5. 	'_. U':: Y. Y. _ S • t, • 	COS 	- 

so,:YY - Y • o • SIN < ?tn IF CS 	- "OUBLIE" THEN INS 
. - Se) 	 IL!) = Cs:LI = LI , L: sOTil 

IIF ; (it XX.YY TO Y. ♦ S • 	CUS ' 
. 	 ?. 	

_nV 

•
• 	1' + 6 • SIN < 	TO t - 6 	74.' Dr. - DC - 1:L_ IS - Ac%(DIE): 

Los < ' Z •SL•?, r,• 6 • SIN 	PRINT "J 	n 'A1 nOLIE "NCs(DC): 
1 • So) TO Y. Il. YY 	 NC$IDCI = .' . 1,010 C7. 

i-1 1jéN 	 : .':, IN,!!) = E4:L1 = L1 • 1 
I•FM 	-- recherche dunis 	 ;6. F1;INT 	PRINT " Uf. , Ft.[Il1 

procédure C4 	-- 	27,E kE 1t IEN :"---------------- - 
11 ' I _ " 	 PFM 	- 1NITI ALISAT 1IIN', 

I1 CS - NC$<C) THEN 120 	'1,' LOMEM: 161,84 
1•'" 	IF C - 	• DL - 1 IHEN ER •• 1 	3'_''-, 	DIM INS ........• REM 	nu I.- I,.,•. 

sorO I1,.' 	 de pr nqr omises possf bl o; 
11 	f. 	C . 1: GOrO e. 	 s-„ DIM rK$<.;,,i. ACT 5n): RF .M I,r 
l . 	RETURN 	.... _-..__- 	 u1, Adores 
l' 	F:FM -- IN[T DESSIN -- 	 34'.I LIM P' /.<_5J: REM Imhof tr•mr•nt 
I-i,, 	III: I I tt= 1- HPI _OT ,. 	' TO 278, 	des pr nr AA•,r ns 

't ris : -n.1~,9 10 ' .IS' TO 	 suite page 12 

HIPPOREBUS trouvez l'expression, qul se cache dans la B.D. de l'hippocampt 
(solution en page intérieure) 
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PATOIS BASIC 
L'adaptation d'un programme d'un 
ordinateurX sur un ordinateurYn'est 
pas toujours chose aisée. 
A priori, presque tous les ordinateurs 
individuels sont programmables en 
basic, langage théoriquement stan-
dardisé. 
En réalité, et le b:isic par lui même 
n'est pas ern cause, chaque ordina-
teur possede son basic "étendu" qui 
reste très différent des autres. 
Hebdcgiciel vous aide à réaliser 
l'ailapiation rres pre,am' 
vins i.tTe, 	, r.t en pubi[aot. (;1a- 
que semaine Ci pour chaque ortt,na-
teur, un résumé des particularités du 
basic concerné. 
Pour les mordus du langage machi-
ne, aucune solution de ce typo n'est 
envisageable. et pour cause. 
Bien entendu, remarques et ajouts 
seront les bienvenus afin de complé-
ter petit à petit ce pi norama des pa-
tois basic. 

TI 99/4A 	 1944% 
ORIC 1 	 19,09% 
ZX 81 	 10.71% 
TRS 80 	 6.29 °r 
VIC 20 	 5.93 °o 
APPLE Il 	 5. 1200 
COM 64 	 5.10°o 
HP 41 	 4,77% 
T07 	 4,35% 
FX 702 P 	 1,30% 
PC 	 5,72% 
SPECTRUM 	 2.52 % 
MPF II 	 2,32 % 
MZ80 	 2,13% 
PC 1211 	 2,05% 

Les autres ordinateurs sont soit trop 
récents soit entrés depuis de temps 
dans l'Hebdo, soit "dans les choux': 

Persevérez, continuez à nous en-
voyer des programmes pour faire 
monter votre ordinateur au hit-para-
de des logiciels. 

Cette semaine, nous parlons beau-
coup de LOGO, c'est non seulement 
un langage adapté à l'éducation 
mais, c'est aussi une autre façon 
d'aborder l'informatique, n'hésitez 
pas à nous envoyer des programnes 
écrit en LOGO sur la version de votre 
ordinateur ou sur le MINI-LOGO que 
nous publions cette semaine. 

Nous publions aussi la première par-
tie d'une série d'articles très utiles 
l'adaptation des instructions de dif-
férents ordinateurs. 
Cela vous permettra d'avoir plu-
sieurs logiciels par semaine. Là en- 

rois premières cases, le "tout" a éviderr 

NT, CETTE PERSOgI E I IETMOn 

a NE PEUTMIEUX- -- I I . BRAN 

MENU 
APPLE Il Mini Logo 
Joel GADRAT page 1 
Ti 99/4A : 	cour::^ de voitures 
Pascal €NET page 2 
TC7 : Pac Man 
Emmanuel BE sNOUI) page 2 
TI 99/4A : 	Monstre et chevalery 
Frédéric CHAUVIN page 3 
ZX 81 : Electronique 
Yvon MENARD page 4 
COM 64 : Gestion fichier 
Pierre WRIGHT page 5 
VIC 20 Mission suicide 
N NORMIER page 6 
TRS 80 : 	Colleur électronique 
Eric JEAN-ELIE page 6 
MZ 700: Des-illusions 
Bernard RAGOT page 7 
MP-FII : Obstacles 
André LEGRAND page 7 
FX-702P : 	Prince des anneaux 
Christian LEGRAND page 10 
PC 1211 Banderolle 
Bernard POYAU page 10 
GOUPIL : Emprunt 
Marie-laure BESSON page 11 
PC 1500: Bowling 
Charles CARRON page 1 1 
ORIC 1 : Krypton 
P PIERONI page 13 
HP41: F1 
Didier VALLET page 14 
CANON X-07 Morpion 
Cyrille DANES page 15 

ment un rapport avec l'informatique 

I TOUT EST UNE VARIABLE DE 

CRENA T.. . 

Cette semaine : APPLE. 

Suite page 12 

EDITO 
Quand nous avons publié les pre-
miers numéros d'Hebdoglciel, nous 
avons essayé de sortir des sentiers 
battus, moins de rédactionnel, moins 
de publicité et beaucoup de pro-
grammes. Nous espérions une parti-
cipation dynamique des lecteurs 
français, nous avons été comblé : 
plus de 2000 logiciels recys à ce jour 
dont plus de 600 pour le seul mois de 

Décomposé en trois syllabes dans les 
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Les as du volant donneront libre cours à leur passion avec 	 N 
ce programme. 
Profitez-en, la vitesse n'est pas limitée. Mais attention, 
vous n'êtes pas seul sur la route ! 	 o 

O • 

Pascal ENET  

CALL CLEAR 

I 
CALL SURFINl7l 
VIES=3 
SCORE=0 

9 
•9 

1?4 CALL CHARSET 
DISPLAY 	BEEF' 	A)11:', U):"0lIFi-EF 	VITESSE 
ACCEPT BEEF :SI IE(I)VALIDATE'."12:5") ATI1J, :'4):GH 
CALL CLEAR 
CALL MAGNIFY(-,) 
A-INT(RND-61•(GH+l9) 
B'.INT<RND).9)+(GH+7) 
C'INT(RND~1U)+(GH•2)+13 
DINT )RND'l3l•( CH+7) 
CALL CHAR(81,"0000 18181818") 
CALL CHAR(80,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
CALL CHAR I4 r). 07OFVFOFOCOSOF0BOBOBOBOFOCOFOFOBEOFOFOFO301 OFODODODODOFO3OFOFO 

CALL CHAR(44,"OF0818IF ICOBOBO80FOCOC1F18,AOS07FO10I8F838DODODOF0303OF0185810 

CALL CHAR (48."010103020303030202080503020301018080C0400000004040DOA00040C080 

CALL CHAR(52."000001040201000100I01C180102040800000LB244289042844842A5242E0E 

CALL CHAR<36."OOOOOFOBIB1BIBOFOBOFISIAISOFOOOOOOUOFOIODBDBIBFOIOFOL8381BF000 

CALL CHAR (6u,"3F246464646464242424242424242424FC2626262626242424242424242424 

CALL CHAR (61," 2O2O3FOPOF3F7O6F8F2F2F70607F373FO404FCFOFOFCOEF6F6F4F4OEO6FEEC 

CALL CHAR (68, "FFFFPFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 

CALL CHAR (72, "FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFPFF 

CALL CHAR 184, 2F373B3C3E3E3E3E3E3E3E3E3C36372FEBDB6878FBFBFBFBF8FBF8F87BBBD8 

CALL CHAR(88,"OOOOOSOFIF3F3FIFIFLF3FIFOF070300000080EOEOFOFAFCFBFBFOEOE00000 

CALL CHAR (92."0000339FFEBA7F7E 7F7F7A7EBFF390Un000000040AoAOA(,AOAOAOAOAO40000n 

CALL SCREEN l4 ) 
CALL COLOR(10, 15, 15) 
CAL). COLOR(7,16,I5) 
CALL COL OR(6, 16,15) 
CALL VCHAR(1.10.104,_4'') 
CALL VCHAR l 1,9,90,24) 
CALL VCHARII,20, 00._4) 
CALL VCHAR(1,14,81,24) 
CALL SPR ITE(N2,44.7,1.74.),vl 
CALL SPRITE(N;, 48, 1'•, 1, 92.A,') 
CALL SPRITE(N 4,56,2, 1,)1O,C,') 
CALL SPR[TE(05,60. l4,I,12R. U.'') 
CALL SPRITE(N6, 64, 14.17,) 28, U,'') 
CALL SPRITE (N I, 40,9, 160,110) 
CALL SPRITE( NIO,E 4, 2,90, 30,6,01 
CA!L SPRITE(0II,04.4.90,230,6,'!) 
ALL SPRITE(011, 8H,,)•)30, I6,8,") 

CALL SPRITE(013, 88,3, 100,210,6,'.'' 
CALL SPRITE)N15,92. 16,195,50,6,C" 
CALL (EY(I,F:,S) 
IF S-O THEN CALL MOTION(N1.0,0) 
IF F."2 THEN CALL MOTION(N1,0,-e) 
IF F-7 THEN CALL MOTION<N1.0,8) 
CALL C0!NC() ,N2,12.0W) 

100 
110 
L2'' 
130 
140 
150 
1 6•) 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
10•' 
260 
EO") 
270 
80") 
280 
00") 
290 
00") 
300 
24") 
310 
FC") 
320 
FF) 
330 
FF"1 
340 
EB" 
350 
00" 
360 
00') 
370 
380 
39,-' 
400 
410 
42') 
430 
440 
450 
460 
47() 
480 
490 
500 
510 
5,O 
530 
540 
550 
560 
570 
590 
390 
6:0 

) 

) 

COURSE DE VOITURES 
-. 	.::I 	I 	i 	111/Il. 	M( 	N'.  
j!'- 	(. i,)( 	'..OI NC'.N 1.N 4, 12, TY) 
'' -'CAL) 	(:OI r-I(: , 8 1.N5,14,u1) 
•40 CALL COINC)U1,16, 14,OF) 

CALL 	COINC(N1, 150, 52, 20, AS) r°,V 6':' CALL 	COINCIN 1. 150, 158, 20,0F) 
670 IF ON. -i 	THEN 910 
h80 IF ER=-1 	THEN 910 
,,9l' 	IF TY=-) 	THEN 910 
71,') 	IF 	UI=-t 	THEN 910 
ll'! 	IF 	OF•--I 	THEN 910 
7:',> 	IF AS 	THEN CALL MO7ION(0t.0,5O) 
l '1 	IF DE--I 	THEN CALL 	M07lON(N1,0,-50) 
740 SCORE-SCORE+U. 15 
75') IF SCORE -2S THEN 1240 
760 CALL 	FEYII,(,S) 
77C• 

	
IF S=') 	THEN CALL 	MOTl0NI0I,!', •)) 

,8V IF F"2 THEN CALL NOTIONGlI.',.-QI 
790 IF t= 	(((FN CALL MOTION)N!,•',A) 
0:0 CALL COLNC (N I,N2, 12,0('1 
8)0 CALL COINCINI.03.10,ER) 
..20 CALL COINC(M),N4,l2,TM7 O 
0- "1 CALL 	CO INL 01P1. 14.L)), Q 	• 	• 
040 CALL COINCNI.U6,14.01P) 
05'' 	IF OW--) 	THEN 911, O 	/ 
860 IF ER--) 	THEN 910 
B7•) IF TY--1 	THEN 910 
880 IF UI--I 	THEN 910 
890 IF OF'--1 	THEN 910 
900 GOTO 561 
910 CALL PATTERN(01.52) _' 
920 VIES=VIES-I  

~; 930 CALL. MOT I OPlrl,o,O1 
940 CALL 50UND(500,-6,0 ) 

~
\
~'  

950 FOR 7-1 TO 200 ) 1111~~~' 	j 	 41 
960 NEST 7 ~Y 
970 CALL DELSPRITE(ALL) 7 
980 CALL. Cl FAR 	 1 . (t. 
99') CALL SCREEN()61  
1000 IF VIES-O THEN 1020 	 l̂` 
1010 LOTO 170  
1020 REM 
1030 CALL CLEAR 
1040 CALL SCREEN(6) 
1030 CALL SOUND(730, 117, O) 
1060 CALL SOUND(750,117,0/ 
1070 CALL SOUND(183,117,n) 
1080 CALL SOUND(558,117,0) 
1090 CALL SOUND)750.139,0) 
1100 CALL SOUND(187 131,0) 
1110 CALL SOUND(558,13),0) 
1120 CALL SOUND (163, 117,0) 
1)30 CALL SOUND1558,117,0) 
1140 CALL SOUND1350,110,0) 
1150 CALL SOUND(1500,117,0) 
)160 CALL CHARSET 
1170 DISPLAY AT(12,3):"F.ILOMETRES , 	";SCORE 
1180 IF SCORE!-5 THEN DISPLAY AT)I8,8):•'Vous etee un danger public'" 
1190 IF SCORE>5 AND SCORE-I') THEN DISPLAY AT(18,8): "Attention..." 
1200 IF SCORE'10 AND SCORE•:=15 THEN DISPLAY AT(18,6)I "Bonne conduite'" 
1210 IF SCORE'15 AND SCORE(=25 THEN DISPLAY AT(18,5): "Vous Ntes un excellent 
conducteur..." 

1220 CALL NEY<0,F:,ST)tt 	IF ST=O THEN 1220 ELSE 	1(10 
1230 END 
1240 CALL CLEAR :: 	CALL SCREEN(II) 
1250 CALL DEI SPRITE )ALL) 
1260 CALL CHARSET 
1270 DISPLAY AT(8, 11:"Br avo, vous ven er 	de gagner 	la courae.VOus etes un as duvn 
e.L. 
1280 DATA 175,196,220,196,175,262,294,330,349,349,330,310,294,294,262,862,247,24 
7,220.196,175,196,220.196,175 
1290 DATA 262,294,330,349,392,349,330,294,262,330,294,262,262,330,349,392,349,33 

,
,549.330,349,392,440,494,494 

) .'• ~ DATA 277,294, ; 7'7, 294, 530, T••9, S4r, 294, 294 
1310 RESTORE 1280 
1320 FOR NOTE=l TO 59 
1330 READ I) 
1340 CALL SOUND)400,%,0) 
1350 NEXT NOTE 
1380 FOR 1-1 TO 500 t) NEXT 1 
1370 GOTO 100 

605067800:LOTO3f+Od 
GC'3UB 8000 
' ♦N*sr DEBUT DE PPOGF„rTE •84U. 

10 PSET'C 1-10't''1-10' '' 
11 •TTRB 1.111=I+1:P0=FO•T;LOC«TE 1'.1:F 
RlPiPOaATTRB 0,0 
:2 COL0R5:LOCATEC, i-I0•.C•'I-10':PP:N- _PJ 
•8, 
13 ON STIJ('3, '• GOSU6 1000. 1001, 1001•: i•C-' 
,1004,1005.1806,100' 
14 IF POINT'a*8+2•Ba8'• 4 THEN 6000 
15 COLOR 4:LOCATEHaB:PFINT” 
18 IF A: 20 THEN 6=0 
20 aa+D:6=B+D6 
21 IF SCRECN'.a,E''=127 THEN 4Ut(ti!BErE 
25 C'I,=A1 D'. I'=8 
26 SU=SU+0.03 
30 COLOR 4:LOCATEA:B4O:PPINTAt 
31 PSET(AB:',B(0:':'' ".6 
40 IF a•0:•.A THEN IF SCREEN •6•.0'•:•"c 0 
.127 THEN 6'0•=6,0:+::GO TD Be 

50 IF 00:8 THEN IF SCREEN 'S'O'B 0 +1 
127 THEN @, 0:•=6(0'+1:GLTO SO 

60 IF 68:-o THEN IF SCREEN •A(0'-1.8.8' 
127 THEN A(0i=6r0>-::GOTO 80 

70 IF 8,0}`B THEN 1F SCREEN 6'0'.B'0'-1 
X127 THEN B(0:=8'0•-1:6070 90 

80 COLORI:LOCATE«, 0.6'8-:PRINTGB!,3-
B1 PSET.A,I',6' I'':' ",6 
140 IF B•.1'6 THEN IF SCREEN '. A'L',B'I'' 
1'. 12' THEN 6':1 '=B'I'•I:GOTO 180 
150 IF A(1'<A THEN IF SCREEN 'All'•1,6'1 
, •<.127 THEN A•l'=„'1?+1GOTO 180 
10 IF 8'1' 8 THEN IF SCREEN 'A'1•,@'I-
1'' 127 THEN B'I'=8'1,-I:G0TO 180 
17e IF A(1 i:. A THEN IF SCREEN ( A. l`-I,E'I 
)'(>127 THEN a.. t'=«~):'-1:COTO 188 
180 COLOR B:LOCATEA' 1(.8' 1):PRINTGRf'"v 
181 PSE7(A(3,.8,3-i” ',6 
190 IF SU,3 THEN 380 
240 IF B(3,.B THEN IF SCREEN 'A,3,•6'?'- 
14U 127 THEN B(3)=8'3)-1:GOT0 280 
250 IF a(3)<A THEN IF SCREEN 'N'3'-I,E'7 
):'1`127 THEN A(3)=A'3)-1:GOTO 280 
260 IF 0<3)>8 THEN IF SCREEN 'a.3'.B'3 

12? THEN 6': 3'=6. 3?•;:GOTU :0 
270 IF A'3?.-« THEN IF SCREEN 	:,E•? 

	

127 THEN 	=6.3•+1:IOTO 80 
ars IF H'3. 20 THEN 8.3.'•I3:B'3•=9 
230 COLOR S1L0C6TE6. 3i, B'3':PF]NTGRf'2• 
290 GOTO 10 
300 
340 IF B'3-'B THEN IF CPEEN '4•2:.6'3•+ 

12? THEN E, 3r-=6' 3+1:GCT0 380 
34: IF @'3' 8 THEN IF SCREEN '0•3-.6':3 - 

12- THEN B'3'=B'3 -I:GOTO 780 
350 IF E'? =8 THEN IF SC PEEN 	',57-t 
L' 	12' THEN B'3.=B 3: +1: GOT0 380 
752 IF 6'3'=6 THEN IF _CPEEN A•3',6'3 -

]27 THEN B'3r=8'-3 —1:GOT1 750 
360 IF „'3•6 THEN :F >CFEEN a'3`-I,E'3 

127 THEN w'3)=«.3 l-. OTO 380 
30 IF 6-3-. THEN IF SCREEN •A'3'"I. B'3 

127 THEN «(ai= 6'3:.1:6070 380 
3'1 IF 6(3'=6 THEN IF SCREEN 6'3•-1.6+3 

_..127 THEN 6, 3'=4,3.-]::OTO 380 
7-2 IF «'3'=8 THEN IF S_FEEN -a'3-=I•E-7 

	

.:127 THEN 	3'"I:lOTO 38e 
375 IF A•3:' 20 THEN H'3 =13:6'3•=9 
380 COLOR 2:L0C6TE'3),B-3'I PRINTGFf •:8' 
999 LOTO 10 
1000 DA=O:OB=-1:„8=GRS,.0•)PF7URN 
100) DAx+1:DB•-I:Of=GRI' I :PETUFN 
1082 Da=+1:C'8=0:68=GR8 -':RETURN 
1083 Da=+1:DB=+1:«8=Gk's'? :PETUFN 
1084 C'S=0:DB=+1 1 6$ GF8'4-;RETURN 
1085 DA=-1:D8=+1:„f=GRf'.5 •:PETU PN 
1086 Da=-1:D8=0:«8=1B8.6-:RE7URN 
lees CA=-1:DB=-l:„f=GPs'- :RETURN 
1999 ' •0060 LABYRINTHE •••** 
2008 DATA"•+•++••+++++.+++.++++• 
2881 DATA'+ 
2002 DAT A'• • • ••. 
2003 DATA•+ +•* ••• + •++ +++ 
2084 DATA`• 	 9 . 

2885 DATA” •.. . . ++. . ... 
2886 DATA"+ 	. 
2087 DATA.+ 	... + . . +++++' 
2088 DATA 	+ 
2089 DATA-+++++ + .+ +. + +•+++ 

1010 ('«T«” 
20)1 C'ATA” + ++ . •++ - . ...+ 
2012 CAT«"+++++ . 	- .• 
2013 DATA' +.+++ . +++++ + +++++" 
-014 DATA". 	 + 
2015 DATA` 	+++ .++ + +99.9' ''  

2016 16TH' + 	+ 	 + 
2017 DATA"+++ + + +++++ + + + 
20(8 DATA"♦ 	+ 	+ 
2819 DATA" ++•++.+ + .++.+++ 
2020 DATA'' 
2021 DATA'................. 
7000 ' s• CREATION DES PERSONNAGES 46 
3001 CLEAR,.9:DEFCP$(0'=EB8OIO8I80,S6011 
00110. ER 11 I 001 I I,&811180111. 5811 111 t 11,1 
Bt 111 I I 1 I. 1,801 ] I I I 10.8800111100 
3810 ('EFGRS.I'=5008111100•1801111000,581 
I:1088).1811110011. SBI 1 1 1 1 1 1 I. 181 l i 1 I III 
. 801Il11I0,SB08IIII88 
3020 0EFGR8(2 :=&808111100•&801i13ll0,SB1 
1111111• SB111 18880. SII 110880• SB! 1I Il Ill 
• 5601 11 I I 18, 58881 I I I 80 
3030 DEFGR$.3'=6800111100•58811I1II0,S81 
1111111.SB11111111.4611110011,&8111:0881 
,5801111800,&B081 11100 
3040 C'EFGPS'.4!=5688111I/30.&801111118,3.81 
111I1l1,),BlllII111,'T011108111,&B11I80111 
.58011001 l0.1.B00100100 
3050 C'EFGP8S•=5800111150.5801 III1IO.1Bt 
:1 II11I•SB11IIII:I•;611001111,6610801111 
• 580081 1110,68081 11180 
5060 C'EFGRI'6•=58081li100•&801111110, 81 
II I1111•1808061111•L900001111• 1.6111 i 111) 
.,801111110,&8001111 Be 
3070 CEFGPt'7-'=:;60011118•5600011?10•BI 
0001111.&B11001111.8 B:IIIIIIl•SEI I1:::11 
.LBOI1lll(0.LB001:I100 
5080 OEFGPS•8'=SB08111188.E@8101:810•15I 
0811001•&6110110:1.60111::1:1•:6:1111111 
• 1,81 I I I I I 11. EB1001 1001 
3500 0010 '. 
3999 ' •SN♦ TFAITEMENT 1E1 ERPELFS ••s• 
4000 IF EPR=9 THEN IF '~=0 THEN FE='E-::: 
=le;'I=I:PLN'i "AIf'OC'ODODO':GOTC 618.7 E_`E 
!"IO 
4010 IF ERP=5 .N[••„=0 OR «=-l•TpEN ..=;0 
4015 IF ERP-5 AN[''w'3?=0 OR A'? =- :'THEN 
6'313:8'3 9 
4020 RESUME 
5000 PLAY'04L155iiM:,;, ~<i1MiL24C'i” 
5010 PLAY "L15L..f«REL9L,FaL24RE' 
5020 PLSY'L1S'SORIC'OL9SOMIL24DO 
5030 PLAY"L9REMIF,MIFxSOF9SOLASOL„SI” 
5050 RETURN 
5999 • 060s8 UNE '[E EN MOINS 44►se 
6000 IF POINT'«sè+'•SIS-=: -HEN cE-°E-1 
6010 IF POINT'S40+3.8*':' =- -HEN FE==E-1 
6020 IF POINT/S*8+3.B$E'= "HEN '["E-1 
6830 IF POI NT'H*8+3.8 8 =c -HEN FL.. '1R 
EF ASOLADOS IRE SID0F.L AS IFEC C' S000FEM:F.."AS 
OMIRE':PO=PO.188:6 3'=I?IE ==:G^.- ;5 
6840 IF GOINT,6*2+3. Ei*E _-- T6EN I. 
6050 PLH'i•LAOSSILu'JF.8IPEI3" 
6051 PLAY"04SILA50F«MIPEDO' 
6052 PLHYO3SILHSOFHM IREE.0' 
6853 PLAY` 02SIL050F,..MIREC' 0' 
6054 PLAY"O151Lt.SOfHMIREL•'J' 
6060 PSfT'A'8',8'0' ' ' 
6861 PSET•H'-1•,B' 1 "' ' 

6062 FSET r„B-" ' 
4063 PSET'„;3'•8' 3 	” 
6064 P3ET'C'i-10•.0-- I-:8 ' 
6088 a(8 =6:R(B:•=T:Da=-]:COLOR 4 
6081 A'1'=1?:B'I'=j:HfG?f.X' 
6090 A=18: E=17:1=:d: C. E:=é;-EI T._F E.2 '„EO 
. I:a13'=13:6'3-'=4 
6096 080P$'6.- 
6180 IF PE=4 THEN LOCATE 30.10:PPINTGPft 
6•;CPS'6 1GRS'6': Gpft6':' 
6110 IF PE-3 THEN LOCATE ?0.10)PRINTGPS' 
6):GRfr6.06R8'6•:” 	' 
6128 IF PE=2 THEN l-OCATE 30.IO:PP1MTGF*r 
6)(601)(6):' 	" 
6138 IF PE=1 THEN LOCATE 30,10:FPiNTFS, 6'1. 	" 
6140 IF PEaO THEN LOCATE 30.10:PPINT' -. 
60T07580 
6150 GOSUB 5008 
6208 IF EP.R=9 THEN PESUME 
6500 LOTO 15 
6999 • 08*1• EHPLIC«TIONS o0*4a 
7080 CL î: SCREEN2, 0. 0: MTTP61. 1:60>: 4.c -• 
35,9,'',', l. d:LOC4TE12, d. 0:COLOF .O:AINT 
'MINI-PAS': 008085000 
7010 CONSOLE12,24,8.1:SCFEEENI,7,4:9)GATE 
0.24:ATTRBO, 0:PR1NT".T'ENT ION '':PEINT"V'O 
us avez aff819e a des mflCnants...":PRINT 
)PRINT "Sauvez-"ous .. s1 •,ous POV','N 	: 
PPINT:PRINT;PRINT"Les GLOUTONS ''ous Pour 
f ul•~ent Pour 'rous ° 
7020 PRINT"banger. T6uw • .- •:ert qui 'SUS 
rapporter410O POINTS =1CUTT reusTlXse2 
a le 	de"0rer." 

-030 FPINT:PRINT:FRINT:CGLOR@:PFINT"FOUR 
',OUS DEPLACER, VOUS UTILISERE: L. MANE 
TTE DE JEU." 
7040 PRINT.PPINT'POUR COMMENCER. „FCÜ'EZ 
"SUP La TOUCHE 	-4')c 	DE .0 M«NET-E. 

=050 IF STPIG'0•=-: THEN ::N?-LE0.24,0,0 
:PETURN ELSE '858 
7499 • 00000 FIN DE PARTIE a4.08 
7500 `_'L:SCPEEN5•3•4:AT7RBI.I:5C'î,F2.12 
.O:PRINT'SCOFE _ 
'510 GOSUS5000:PL9' iia -:Si 'P1'.1 .31C,Ti,2+ 
DO' 
=520 PLHY'LISLHF«REL?6„F„_L4PE" 
"530 PLAY'U 5SOMi'v3L9SOMIL2460" 
7540 PLAY'L?S I L6s0i-6S OFE:SO F«MIF-MIPED003 
ElLASOLA5iO4L l5gELU IOU' 
7550 PRINTPO!HTTAEG.O:.GC•+iEQ•23:ENC' 
8000 ' sssi• INITI,LIs„T:']N 4104a 
3001 SCREEN 4.6•4:CLS:GN EPPOF GOTO 4080 
DIM C'400',D,480):LOCATE ell 

8002 FOP 1=0 TO 21 
8803 READ Af 
8004 FOP J=I TO 21:LOC«TE !.I+I:IF MIl-s' 
.$,J,1'.' 	THENPRINTCHFS I2” - ELSE PRIN 
T. " 
8085 NEXT J,1:GOSUR 5000 
9087 a'0=8:8'0''=?:C•a=-]:LOCATE 30,I0:PE 
',:PR lNTGRy'6'IGPs'6'(GRS. 6.' 
8888 A'1=13x6.1•=9)Ht=GRS•6•:A'3)=13:B( 
3.9:50-0 
9889 9889 A•188i7IîFSE7 .•BIFf6) 
8010 RETURN 

PAC-MAN 
Etre ou ne pas être dévoré ? 
Là est la question en ce qui concerne ce programme. 
Vous trouverez, (peut-être) le salut dans la fuite ! Bon 
appétit, Messieurs ! 

Emmanuel BERNOUD 

Toi 



MONSTRE ET CHEVALERY 
725',' NEXT H 
-760 CALL I'EVlO.KE.ST) 
22'S-S IF 5T=r, THEN 226i' 
_28i' EE=KE-48 
2:90 IF k:E' 1 THEN 226v 
1i0 IF FE -H THEN 2260 
_-1!i IF '.E=1 THEN 23'20 ELSE 2360 
___O FC-FM-l!N7(EORCE/10)1 

' IF FE- U THEN 27-40 ELSE 2350 
"-.4'. FC-i'  
--:S." GOTO 238" 
_n'" FC-FM-IINTIFORCE/f'!'-FAlEE-II 
_'7, IF FC-'O THEN 2340 
718V A%-"COMBAT A "l.STR$ (FC I 
719O CH-CH*: 
_4„!' CV=- 
41') 

GOSUB 
:86(' 

_4"i D1-IN1(R140'6)+1 
24-'? D2=1NT(RNDk6)+l 
7440 FOR HH=1 TO 150 
_45'' NEXT HH 
_46" CALL HCHAF'(7, 25, 101+481) 
'_4": CALL NCHAR!7,T.0, (02+48)) 
348%, IF D1+D2 FC THEN 2570 
:49', 1F DI+D2-FC THEN 2640 
..,^.' AS-"IL VOUS A BATTU" 

7'.' CV=3 
..'.i, GOSUH 1860 
_'a". VIE=VIE-(INT(RND•5'+1-I! 
73,50 FORCE=FORCE-FC 
:1160 LOTO 1410 
7_57” A4=BRAVO IL EST MORT" 
_58': CH=CH+2 
_59i' CV=3 
_6'!O GOSUB 3860 
3610 VIE=VIE-IINT(RND-1111+l: 
26213 FORCE=FORCE+FC 
2630 LOTO 1010 
2640 A4'"ZUT,IL EST PARTI" 
2650 CV=7, 
2660 CH=CH+2 
2670 BOEUF 3860 
2680 GOTO 1010 
2690. REM PRINCESSE 
2700 IF V(SALLEI=6 THEN 2710 ELSE 390O 
2710 GOSUB 3920 
2720 1F F'RINC=1 THEN 187%' 
2730 A4="VOILA LA ERIN[FSSE" 
2740 CH-1_ 
2750 CV=3 
278'' 60513E 286'' 
_?7'i IF NIT'['+FOFCF 75 ?HEN 3791, EI 41 2900 
_?HU A$="ELLE ACT.OMF-AGNE SON" 

791, CH=14 
:'I I'•, 	CV= 
_ ... ! GOSUB 7866' 
:"d''!' A4=  "ADMIRABLE 5A1VEUF; 7 • 
.':1 _(.5 CH-16 
.•rw,, CVS 
!"'! GOSUB _867 

7-.'116'.' PPINC=1 
-9?0 IF NT=5 THEN 4100 
3 48î FORCE=FORCE+S 
-'n?n LOTO 1(11,) 
" i' A4=  "PASSEZ VOTRE CHEMIN" 

. "I'..r CH=14 
CV= . 

_'v .'.C' GOSUB 3860 
2040 A4. "VOUS DIT-ELLE" 
7954) CH-16 
29b'î CV=b 
2970 GOSUB 3860 
298O VIE-VIE-INT(RND-3OI+1 
2990 LOTO 1010 
3000 IF VISALLE)<6 THEN 2010 ELSE 2390 
3010 AS="AH'AR'UN "SDS(V!SALLE)) 
3020 CH-5 
3030 CV=3 
3040 GOSUB 5860 
3050 AE="DE VALEUR "SSTRS(VTISALLEI) 
3060 CH-7 
3070 CV=S 
3080 GOSUB 3860 
3090 1F VT (SALLE) --FORCE THEN 3100 ELSE '_.. 
3100 A4~"MAIS 11_ EST TROP" 
1110 CH:30 
3120 CV-3 
313E' BOEUF 3860 
3140 AS-CHER POUR VOUS" 
2150 CH-12 
16!, CV-3 
.. ! GOSUB 3860 

'13" VIE=VIE-INT(RND.2U)+1 
1'1!' LOTO 1010 
. " A4=•"L ACHEfE2-VOUS•' 
'_li, CH=10 

CV-3 
GOSUE' 386[' 
CALL EEY(f,,k:E,ST) 

,l IF ST=O THEN 5240 
„ IF 5E=78 THEN 2180 

... ! IF KE-79 THEN 2294 
7 80 LOTO 2240 
--'> FORCE=FORCE-VT(SALI E) 

NT=NI+I 
''1':' Af=D4CV(SALLE)) 
'_O CH=NT+1B 

CV=24 
-_4O GOSIIH 2860 
1:5':' V(SALLE)=0 
2.60 IF N1=5 THEN 5370 ELSE 12130 
70 IF F'RINC-I THEN 410') 

3._.t3'î GOTO SIB" 
9'1 AS-"VOILA UNE "SD$(V(SALLEII 

6','.,EH-5 
'"-414 CV==. 
147'.' GOSIJH 2860 
:41%, 6%-DE VALEUR "l,STR%IVA(SALI_E)1 
:'_44„ CH-7 
:.45'' C')='7 
246!' GOSUB 3860 
247! IF NA=5 THEN 248') ELSE 2570 
_.480 A4="MAIS VOUS AVEZ" 
-4-0 CH=CH+2'' 
-.5!,1' CV-T 
'`,IU GOSUH 2M60 
.,. 44= ASSEZ D'APMES." 

Le sphynx vous fait chevalier de l'ordre du Texas. Parvien-
drez-vous à vous rendre maître du donjon ? En tout cas, 
prudence : la vie n'a pas de prix ! 

Frédéric CHAUVIN 

IO FLM MONS 7FiES • CREVAI IF'V 
7%' REM 
3O REM , ,pvr  
4U REM 
Sn. REM 	

9 

bO REM 	 ~1 
7'? REM 
B0 F:[M 
9'j REM  
3U!? RANDOMIZE 
110 DIM N(_8),9(28),E281,DM).. 	8 .D4 	.')r. ..V"...'- ...=Ei', V7 
12'1 FOP. X=I TO 30 
13'1 READ D$IX).VM(X).VMAX(X) 	 1190 LOTO 131%' 
140 NEXT X 	 1200 NS=1 
1!' CALL CLEAR 	 1214 

GOTO 
GOTO  

16(' REM 	 1221' GOTO 116' 
IS( REM INITIALISATION 	 1230 NS=N5+1 
190 REA I=t TO .8 	 1240 GOT 111 
190 READ Nf[),5(I),E(I1,0(11 	

I
250 GOTOO ]1?' 

20n NEXT I 	 1260 NS=NS+1 
21':' F:EM TREMORS 	 1270 Hf=Hf1:"O 
!' FOR 1=1 TO 5 	 1280 LOTO 11f"' 

230 SALIE-INT(RND*27)+^ 	 1290 NS=NS+1 
240 IF V(SALLE) 	! THEN ___ 	 i ,,,,  
250 V(SALLE)=I 	 l'I0 IF NSI T'l! nl I' 
260 VT(SAI_LE)-INT(RND*VMAX(I)),I 	 1320 A6="It. Y A 	3'Rf(NS!!. SUET IES" 
274 IF VT(SALLE)VM(I)THEN 261-' 	 1 ") CH=CH+4 
2B0 NEXT I 	 l34î, CV-3 
290 REM PRINCESSE 	 1350 GOSUB 3860 
304 SALLE-INT(RND+27)+,^ 	 1360 GOTO 1490 
31'? IF VfSALLEI O THEN QUO 	 1570 Af="iL Y A UNE SEULE " 
320 V(SALLEI-6 	 1380 CH=7 
330 REM ARMES 	 1390 CV-4 
340 FOR I-1 TO B 	 140: (3OSUH 3860 
350 SALLE=INT(RND.27)+2 	 1410 As-SORTIE( 'VB,) 
360 IF V(SALLE)L.', THEN 350 	 14_0 CH=CH+2 
370 V(SALLEI=1+22 	 14_: CV=6 
380 VASALLEI- I NT (RND+`VMA% (22+1!1 	 1440 GOSUB 3860 
391) IF VA(SAtLE)VM1I*22ITHEN 380 	1450 IF Bf=•'N 	THEN 1700 
400 NEXT 1 	 1460 IF E$="S • THEN 1731, 
410 SALI F=I 	 1470 IF Ef="O 	THEN 1760 
420 VIE=5i) 	 1480 IF H4-E " TI-E'I l79î, 
430 REM DESSIN FLAIEAU 	 1490 A$="( ..,.H br..,.. 
440 CALL HCHAFi ( 1 , -, 42, 3$.,1 	 151!1, CH=8 
450 CALL HCHAR (7•, :., 42, 301 	 131' CV-8 
460 CALL HCHAR(_4,1.42,3A! 	 1570 GOSUB 38, 
470 CALL VCHAR(1,::,4:,:4) 	 1540 Af 
490 CALL. VCHAR 14,33, 42, 101 	 1550 Af="LAUI1l.t_F  
490 CALL VCHAR(1,- 42,24) 	 1550 CH=I(' 
500 CALL HCHAR(13, 74,4J, B! 	 1560 CV=q 
51 CALL HCHAR 18,24,42, 8) 	 1580 A$SU 	F,  
520

0 

CALL HCHAR(16,4,4, 81 	 1584 A4 V="OUS 
S,n CALL HCNAR(5,6,45,4) 	 1590 CH=12 
540 CALL HCHAR11%,24,45,61 	 1600 CV=9 
550 !'^:.L 'ICHCR:1:, _ 4, a6. T.' 	 1610 CansuH '86& 
560 CALL HCHAR(1H,24,45,SI 	 1620 CALL k. EY(%',I F. ST.! 
570 CALL VCHARf19,74, 46, 5) 	 1630 IF ST=f' THEN 1N 
580 A. PTs VIE:=,'?O — PT, FORCE,UO " 	1641' CALL HC;4AR11 _,IN.1 : 
590 CH=2 	 1650 IF KE-69 THEN 1790 
600 CVT 	 1660 IF 1F.8 THEN 1700 
«0 GOSIIH 3Fo• 	 l7: IF F E•8; 'HEN 1730 
620 AS.'DES:- 	 368V IF F.E=79 THEN 1760 
630 CH=4 	 1690 GOTO 1620 
640 CV=25 	 17"O IF NISALLE)=O THEN 1620 
651' GOSUB :860 	 1710 SALLE-N(SALLE) 
660 A$="ARMES:" 	 1720 COTO 1810 
670 CHS 	 17?.0 IF S(SALLE)=0 THEN 1620 
680 CV=23 	 1740 SALLE=S(SALLE) 
690 GOSUG 3860 	 l75C' LOTO 1810 
700 A$-- TRESORS, 	 I 	IF O(SALLE)=0 THEN 1620 
710 CH=17 	 17/0 SALLE=O(SALLE) 
720 CV=23 	 1 'W. LOTO 181') 
730 60508 .86' 	 179%'- IF E(SALLE!=C, THEN 1620 
741) FORCE-INT(RND.15)+1 	 I9'O SALLE-E(SAL I_•EI 
750 IF FORCE 1!' THEN 740 	 I8l7 GOSUB '92%' 
760 A4~"HI ENVENIIE DANS" 	 1820 If$="" 
770 CH=5 	 IFI'O NS=!' 
780 CV-5 	 184' IF VISC.LIF!=0 THEN IMS ELSE 2690 
790 GOSUH '86'! 	 IS;" .1-INT(RNI) 10+1 
800 Af="MON CHATEAU." 	 1860 IF X?4 THEN 1930 
810 CH=7 	 1870 A4='•LA VOIE EST LIBRE..' 
820 CV-6 	 188.' CH=13 
81f, GOSUP 356.' 	 189:, CV-3 
840 A$-"MOI LE SPHINX" 	 19':» GOSUB 7860 
85'! CH=9 	 191'? VIE=VIE-INT(RND+151a1 
860 CV=6 	 192b LOTO 1''30 
87.1 GOSUb 3860 	 191î) X=INT(RND•771+1 
88!' A4.'"vOHS ACCORDE" 	 1940 IF X-6 THEN 19-1' 
89': fH--11 	 1950 FM- INT IR'ND+VMAX1+()i. 
9'' 1 -, 	 196!' IF FM VM!x)THEN ITT,.' 
9!" r l''S"( 386'' 	 197!! A4-"ATTENTION VOICI UN" 
920 A4-)IR3(FORCF ) 	FC' IFIJ% LE 	 I9B0 CH=5 
930 LN=13 	 1990 CV-2 
94(' CV' 	 2E".'O GOSOI, '.Gtr' 
95V GOSUE 786'' 	 _UTO AS=D4 :''j.. DL FOF:3 E_ 	TF%i(M' 
96î! A4= "VIE." 	 2rî2!1 CH=7 
970 CH=15 	 2030 CV 
980 CV=! 3 	 2O4'î MOSUF' 356':' 
99.. 130111E' 3116'' 	 2050 A$-"LE COMEA7?E? ,. EUS_..' 
10''1' REM JEU 	 .2.06'1 CH-1'i 
10I' IF VIE =0 THEN '.960 	 2070 CV='• 
102î' IF FORCE.-' THEN ::960 	 2r,8n GOSUB _86'' 
17-010 Af=STR'f (FORCE)t•" 	 ^C'9(, CALL KEY I.'. F E. ST 
1:44 CH=_ 	 21îJ0 IF ST-') THIN . 
I'S'' CV-29 	 211,) IF FE-79 THEN _ 1,. 
1%'6" GOSUH 3860 	 2120 IF FE=78 THEN 2140 
1070 GOSLIH l'17'' 	 2130 LOTO 21-90 
IOBr' A$-STR$lVIE1L" " 	 2140 FORCE-FORCE-FM 
1090 CH=2 	 _15.' LOTO 1010 
111».' CV=I1 	 ?160 A5="I..A MAINS NUES" 
Ill? GOSUE 286'! 	 :17:. CHI' 
1121' NCCNGC+1 	 218.1 CV=s 
11m, REM NF d. NOM DES SORTES 	 71900 60511E -86%' 
114!' NS=r' 	 0r! FOR H=1 TO NA 
liS'' IF N'SALLE?' " THEN 1201' 	 221" C4'=5 
116[' IF S(SALLE) 	'! THEN 123!' 	 2::':' CH=CH+I 
1"' IF O'. SALI 	" THEN l2F'' 	 r A4=STPIIH+1?!"..'•04 (AR <HI N!•"i'!•STRS (FA: H!I-!") 

TIP'' IF F '-AL1 F' 	' THEN I 7"' 	 :_4'' 01111I3E .'.B,," 

"•i%' CV-3 
BOEUF 5860 

--" GOTO 318(1 
' IF VA ISALLE) =FORCE THEN 3580 ELSE 367[ 
i" A4= "MAIS ELLE EST TROP" 

' -' CH=12 
CV= 

3 ' ' 6080E 786' 
3-.7"' A4=  "[HERE POUR VOUS" 
365,' CH=14 
364'.' CV=4 
3n57î GOSUH 2860 
36Sî, GOTO 218!' 
1670 Af="L'ACHETEZ-VOUS" 
ASu,. CH-10 
369%' CV-5 
57,"„ MORUE' 3860 
371'' CAl I_ KFY ('), KE, ST ) 
37?0 IF ST=)' THEN 3710 

7730 IF EE.78 THEN 3180 
7740 IF V.E.79 THEN 378E' 
375(' GOTO 3710 
3764 FORCE=FORCE-VA(SALL.E) 
2770 NA=NA+I 
3780 AR(NAI-V(SALLE) 
5790 FANA) =VA(SALLE) 
3900 AS=D$IVISALLE)) 
3810 CHNA+10 
3820 CV=24 
2-820 60908 3860 
3840 V(SALLE)=0 
3850 GOTO 7.181 
3860 FOR Y-1 TO LENIA4) 
3870 XX-ASCISEGSIA$,V,IH 
2880 CV.CV+1 
3890 CALL HCHAR(CH.CV,XX) 
=900 NEXT Y 
3910 RETURN 
3921' FOR Y-4 TO 2' 
3930 CALL HCHAR(Y.4,32. 19) 
3940 NEXT Y 
2950 RETURN 
3960 9050E' 3920 
_970 IF FORCES=0 THEN 3980 ELSE 4000 
2980 CALL HCHAR(2, 29,48,2) 
7,990 GOTO 401(1 
40('0 CALL HCHARI2. 1^.,48.2) 
4'110 A% 'VOUS ETES MORT" 
4020 CH-IS 
4030 CV-6 
4r,4n BOEUF 3860 
4050 AS=••ADIEU CHEVALIER" 
4060 CH-13 
4070 CV-5 
4080 GOSUH 3860 
4090 LOTO 4090 
4100 GOSUH 3920 
4110 AS=^BRAVO CHEVALIER!''" 
4120 CH=6 
4130 CV=3 
4140 GOSUB 3860 
4150 AS—VOUS ETES DÉSORMAIS" 
4160 CH-8 
4170 CV-3 
4180 BOEUF 1860 
4190 AS-•'MAITRE DU DONJON" 
4200 CH-10 
4210 CV=? 
4220 GOSUB 3860 
4230 Af="SUR UN TOTAL DE" 
4240 CH=12 
4250 CVS 
426'? GOSUB 2860 
4270 SCORE-INT((VIE/NOCI•FORCE.l000) 
4280 AS=STR4lSC0RE)C" POINTS" 
4290 CH-14 
4300 CV='_• 
4310 GOSUD 3840 
4320 LOTO 4320 
433(. DATA "COFFRE ",9, I : 
4340 DATA "SCE)'TRF.",10,14 
4354 DATA "DIAMANT", 9,]'.• 
4360 DATA "LINGOT",9,12 
437(' DATA "COLLIER",9, 1:. 
4280 DATA "DRAGON",9,15 
4294 DATA •"TROLL",4,7 
440O DATA "TROLL", 4, 7 
441.` DATA •'ORCO",S.B 
442%' DATA "ORCO",5,8 
44_') DATA "BALROM",5,fl 	 ' 
444 , DATA "HALR.OG", 5, 8 	>/f 
4450 DATA "VAME' 11î7-E", `i, 6 
4460 DATA "VAMPIRE", 5, " 	 1ff1_-  
447') DATA •'COHRq'•, 6, 1'! 	 ULl 
448E' DATA "COFRA",ô,10 	 - 
4490 DATA "GNOME",4,7 
4500 DATA "GNOME",4,7 
4510 DATA "GARDE". 7.6  
4524 DATA 'OOLEM".I 
4530 DATA "GOLEM",4,8 	 _ 
4540 DATA "TIGRE". '.1''  
455!, DATA :'SERPE ", 1 .4  
4560 DATA "ARMURE'S.7 	 '.' jam 
4570 DATA •'EPEE",5.9 	 Y 
4580 DATA "FRONDE",2.5 	 fzjs ,'1 
4590 DATA 'N0SSE',`..7 
4601: DATA "HACHE", ̀ . P 	 ' 
461! DATA "DAGUE',2.- 
4620 OA TA "LAN),)-'. 'I, 7 	 7. 
4630 DATA 17.0,1,2! 
4640 DATA [',0,3.1 	 ,0, 
465'! DATA 4,0.6.2 
4660 DATA 5.3.','.'' 
467') DATA 6.4," • '' 	ô 	7 	k 
4681, DATA 0.5.0,1`, 
4690 DATA 1''. ".".8 C',8 
4700 DATA 9.15,7.1' 
4710 DATA 0, B,1,, 11 
4720 DATA ('.7.0.11 
47330 DATA C (',9, 14 
4741, DATA i 1', l0. 13 

' 475[, DATA 	, 14.1:'.'' 
476rî DATA 12., i', l 1 , 70 
477V DATA 8, I),.6. IU 	 'T 
47E:' DATA 15.''..'.' 
4I9r, DATA I8. t.' , ' 	 I. 1 
4)1'.," DATA 19. 17,1!'., i> 	3 	II 
481(' DATA 20.16.I'.'' 
4H7!' DATA U, 19. 14.7", 
483'' DA!A n -, 1, ?3) 
4H4'î DATA 23..",'. 111.D 
4)3Z! L'A)A ?4,21,'',77 
41160 DATA 72,. 7i.", 
487,. ,ATA ' -',74.1^. 
488') DATA ' , ,','/7,,''  
4,39., PIT,? 2'. 7A, 73, 
4,7„!, 1,61,', 17.0.71.. 	• 
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VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 
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REGLEMENT JOINT: 	D CHEQUE ❑ CCP 
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ELECTRONIQUE 
-out ce que vous avez toujours voulu savoir en électricité 
,ans jamais oser le demander! 	 ô 
;e programme fera de vous un ohm au courant! 

Yvon MENARD 

Z,x 
81 

255 GOTO 254 
260 CLS 
262 PRINT "tttt INDUCTION DE 
=PIRE i-*f-** 
:264 PRINT AT 3.0.R$;RT 5.0E 
.EZ LE NOMBRE DE SPIRES 
265 INPUT Ni 
266 PRINT RT 8.0. ENTREZ L IN 

NSITE DU COURANT 
268 INPUT I1 
270 PRINT RT 5.,0.; ENTREZ LE R 

:FI DE LR SPIRE 
272 INPUT R1 
273 PRINT RT S, O; A¢, Rf: RT 4,0 

274 LET B2=(2tPIt(10tt-7))t(( 
' I1) .'Ri)  
-.76 PRINT RT 8.0,"NOMBRES DE 

'-?ES 	.. Ni 
277 PRINT "INTENSITE DU COURR 

.. :I1;` AMPERE(S)" 
278 PRINT "RAYON DE LA SPIRE 
Ri:" METRE(S)" 
280 PRINT RT 11,0;- INDUCTION 
ô2;" TESLA IS, 
352 PRINT RT 15, O; A$. R$: PT 20 

. Rf; A$ 
283 PRINT AT 18: 0; 	UN RUTRE 

CUL 	( 	.. ..0 .. .. OU ....N .. .. 	) - 
284 IF INKEYf="O" THEN GOTO 2 
286 IF INKEY$="N" THEN GOTO 8 
298 GOTO 284 
290 CLS 
91 PRINT "tt** INDUCTION DU 

_.ENOIDE tttt" 
293 PRINT AT 3.0;A$ 
295 PRINT AT 5,0;"ENTREZ LE N 

ORE DE SPIRES 
296 INPUT N2 
296 PRINT RT 5.0; ENTREZ L I 
NSITE DU COURANT " 
299 INPUT I2 
300 PRINT AT 5 0 "ENTREZ LA L 
SUEUR DU SOLENOiDE" 
301 INPUT L2 
303 PRINT RT 5,0;R$ 
305 LET 63=(4tPZ(10t-7))t(( 

*12) /L2) 
307 PRINT 
308 PRINT "NOMBRES DE SPIRE 
.N2 

309 PRINT 
310 PRINT -INTENSITE 
72;" AMPERE (5)" 
311 PRINT 
312 PRINT "LONGUEUR 

2; - METRE (5) 
313 PRINT 
314 PRINT "INDUCTION • 	;;63 
TESLA 13) 
315 PRINT AT 17, 0; R$; RT 21.0; 
316 PRINT AT 19,0' 	UN AUTRE 

FLCUL - ----O" OU "' N•. •. )'. 
317 IF INKEY$="O" THEN GOTO 2 
318 IF INKEYf="N" THEN GOTO 8 
320 GOTO 317 
350 CLS 
3S2 PRINT "ttttttt FLUX MRGN 

QUE +Cott+" 
354 PRINT RT 3,0;R$,RT 7.0;A$ 
356 PRINT AT 5,0;"ENTREZ L IN 
.TION (EN TESLA) 
358 INPUT I4 
360 PRINT AT 5;0;"ENTREZ LR S 
FACE (METRES 2 	)" 
361 INPUT 54 
363 PRINT AT 5,0:"ENTREZ L AN 
(EN DEGRES)  

E 354 INPUT A4 
365 LET R5=(2*PIi360)*A4 
366 LET PMI=(14t54t(CO5 R5)) 
367 PRINT AT 5,0;P$ 
369 PRINT RT 7,0" 

370 PRINT AT 7,0.; INDUCTION 
Z4; - TESLA(S)- 

372 PRINT RT 9,0,-5URFRCE 
.'. 54; -- METRES 2" 

374 PRINT AT 11.0.. ANGLE 
,- . R4; " OEGRES" 
376 PRINT AT 13.0.. COSINUS 
Q05 R5 
3.8 PRINT AT 15,0;'-FRCTSUR " 

.. 	-- PHI 
380 PRINT RT lT,0:A$.,R7 21,0: 
382 PRINT AT 19.0:.. UN AUTRE 

-i_CUL 	( 	....0.... 	OU •. :. J•1 ,. .. 	) .• 
384. IF INKEY$="O" THEN GOTO 3 
386 IF INKEY$="N" THEN GOTO B 
788 GOTO 384 
Cî90 CLS 
-92 PRINT A$ 
394 PRINT "0000 	LES CONDENS 

"URS 	0000" 
395 LET -:$=-- 1• 
96 PRINT F$.AT 4.0;"JE PEUX 

- ULER 
398 PRINT AT 6,4..--1- A55OCIR 
ONS (SERIE)- 
.7.00 PRINT RT 8,4;"-2- ASSOCIA 
•"i5 (SURFACE)" 
402 PRINT RT 10,4;"-3- CRPRCI 

404 PRINT RT 12,4;-4- CHARGE 
'106 PRINT AT 14,4;"-5- CHAMP 
CTRIOUE" 
405 PRINT RT 16,4;"-6- ENERGI 
412 PRINT AT 19, 0; Rf,Rf. Rf, RT 

0',6; - 	VOTRE CHOIX  
415 IF ZNKEY$="1" THEN GOTO 6 
.i7 IF INKEY$="2" THEN GOTO 4 
119 IF INKEY$="3" THEN GOTO 5 
420 IF INKE`$="4" THEN GOTO 5 
422 IF INKEY$="5" THEN GOTO 6 
124 IF INKEY$="6" THEN GOTO 6 
428 GOTC' 415 
430 CLS 
431 IF K$="1" THEN LET 5f- SUI  
ACE" 
432 IF Kf= 0" THEN LET 5f--CA 
RDE" 
133 PRINT A$. 000 ASSOCIRTIO 

EN '.: S$; " 000" . R$ 
434: IF K$="0" THEN PRINT RT 6 
COMBIEN DE RESISTANCES ?" 
435 IF K$="1" THEN PRINT AT 5 
"COMBIEN DE CONDENSATEURS 7- 
437 INPUT O 
438 IF Kf='•1" THEN PRINT RT B 
"ENTREZ L UNITE I PF NF MF ) 

140 IF K$="1• THEN INPUT B$ 
442 PRINT AT 5,0,R$.Rf 
]44 DIM V(2) 
'50 FOR X=1 TO O 
152 PRINT AT 8.0. ENTREZ LR 
' IEME VALEUR  
453 DIM V(X) 
454 INPUT V(X) 
455 GO5UB 458 
456 NEXT X 
457 GOTO 465 
459 IF X=1 THEN LET UV(X) 
450 IF X=1 THEN RETURN 
462 LET V=V+U (X) 
464 RETURN 

LET. A 

15 FOR X=La TO 21 
20 PPINT RT X,O.R$ 
25 tJEXT X 

50 PR1NT RT 9.@:R3: AT L,O. A$, f! 
21; 0. R¢. FIT 	-_. F,# 
52 LET Rf=Âi" 
54 FOR X=0 TO 13 
57 PRINT AT X.O;RS,.RT X.31.R$ 
60 NEXT X 
52 PRINT RT 10.9."  r--  
64 PRINT RT 11.E." 

PRINT I4t 17.1. 

68 PRINT RT 15.1. 

70 PRINT RT 19 1. 

72 PRINT RT 3.14: 
74 PRIN. RT 5.14."~" 
76 IF INVEY¢i' " THEN GOTO 80 
78 GOTO 76 
80 CL5 
82 PRINT TRB 12; " 
84 PRINT RT 20.) OU P UVEZ C 

IDI5IR 
86 PRINT RT 4,a..- l- MISE EN M 

:NOIRE - 
88 PRINT 
90 PRINT TAB 4;"-2- ELECTROMRC 

(ETI5ME•• 
92 PRINT 
94 PRINT TRB 4;"-3- CONDENSATE 

!RS" 
96 PRINT 
98 PRINT TRB 4;"-4- RESI5TRNCE 

:00 PRINT 
106 PRINT TRB 4;"-5- FORMULES D 
ERSE - 
108 PRINT 
110 PRINT TRB 4;"-6- FORMULES P SUR „ 
112 PRINT TAB 8;"COURANT ALTERN 

11' IF•• 
113 PRINT 
114 LET R$=0000000000000000000 
)000000000000" 
115 PRINT RT 19.0;Rf 
117 PRINT 	ENCREZ VOTRE CMOI>' 
(1 R 6) 

118 	PRINT R$ 
120 IF INKEI¢="1" THEN GOTO 13C 
121 IF IN-E-Y $=2 THEN GOTO 200 
122 IF INF.E - %="3" THEN GOTO 39C 
123 IF INKEY$= -4" THEN GOTO 756-
-25 IF INKEY$=—S THEN GOTO 106 

126 IF INkEY$= 6' THEN GOTO 105 

126 GOTO 120 
130 CLS 
132 PRINT TAB 4.'* MI5E EN MEMO 
RE t" 
I34 PRINT AT 3,0;Rf;RT 8,0..R$ 
136 PRINT RT 5,0.. ENTREZ LE NO-: 
RE DE CHIFFRES QUE" 
137 PRINT -- VOUS VOULEZ METTRE 
1-( MEMOIRE - 
140 INPUT Z 
142 CLS 
14.4 PRINT TAB 4;"t M15E EN MEMG 
RE *- 
145 PRINT AT 3.0;Af 
146 PRINT AT 5.0, "VOUS RUEZ CHC 
SI DE METTRE" 
147 PRINT Z;" CHIFFRES EN MEMC~ 
E 
148 PRINT AT 6 ,. 0.. A¢; AT 15,0; Rf 
ids DIM M(X) 
150 FOR X=1 TO Z 
151 PRINT RT 17.0;"ENTREZ LR 
-- IEME VALEUR -- 
152 INPUT MIX) 
153 PRINT AT 114;" 

154 PRINT AT 11.4,M(; X:"7 = " 
H (X) 
155 PRINT RT 17.0,:; 

155 NEXT X 
156 CL5 
160 PRINT AT 10.2. RISE EN MEMO 
:E EFFECTUEE- 
152 PRINT AT 7.0,P . RT 8;0;Rf;F- 
12 .0; R$. RT 13.0;R$ 

164 PRUSE 200 
166 CLS 
166 LOTO 80 
200 CLS 	 - 
?OP PRINT * +titi ELECTRO--MAGNE 
I5ME *4****--  
204 PRINT AT 30. JE PEUX CRLCL' 
ER 	•' 
206 PRINT RT 6:4;"-1- INDUCTION 
D UN ';RT 78.. COURANT RECTILIL ONE .. 
208 PRINT AT 8.4-2- INDUCTION 
D UNE SPIRE" 
210 PRINT RT 11.4."-3- INDUCTIC 
DU SOLENOIDE" 
212 PRINT RT 13.4:"-4- FLUX MRG 
ETIOUE -- 
n14 PRINT RT 15,0..A$.A$;RT 20.0 
2f. AS 	

"s ' 216 PRINT RT 18.7, t VOTRE CHC  
tt.. 

220 IF INKEYf="1" THEN GOTO 236 
221 IF INKEY$="2" THEN GOTO 260 
222 IF INKEY¢="3" THEN GOTO 290 
223 IF INKEY$="4" THEN GOTO 350 
225 GOTO 220 
230 CLS 
232 PRINT AS 
234 PRINT "00 	INDUCTION D UN 
OURRNT 00-- 
235 PRINT "00 	 RECTILIGNE 

00" 
236 PRINT Rf 
236 PRINT RT 10.0. 'ENTREZ L INT 
NSZTE DU COURANT 
239 INPUT I 
240 PRINT RT 10,0;R$ 
242 PRINT RT 10.0. ENTREZ LR DI 
TANCE (EN METRE) DU- 
243 PRINT -POINT RU FIL .' 
244 INPUT D 
245 LET R1=2t(10tt-7) 
266 PRINT RT i0,0 P$ R¢; RT 19.0 
Rf 
247 PRINT RT 13,0;"INTENSITE 
: I; -- AMPERE (5) -- 
248 PRINT -DISTANCE 	":D:•• M~- 
E 
250 PRINT AT 16.0. INDUCTION 
.(R1t(I/D)),- TESLR(5)- 
252 PRINT RT 20,0.; UN RUTRE C 
LCUL 	( ....0.... OU . ...N.... ) .. 
253 PRINT R$ 
254 IF INKEYs.-O" THEN GOTO 23E 
256 IF INKEYfe"N" THEN GOTO 80 

466 PRINT RT 8.8R  $.P$ 	 597 IF K$.•0" THEN GOTO 700 
t67 PRINT RT 9,0," 	 698 IF K$=1" THEN PRINT AT 4,0 

"QUELLE EST L UNITE?( PF NF MF 
468 PRINT AT 8,0; "LE RESULTRT D i 

E L ASSOCIATION 	.- 	 699 INPUT Lf 
469 IF Kf="0" THEN LET J%=• RES 700 IF K$=•0" THEN LET Lf= " OH 

13TANCES 	 HS ' 
470 IF K$="1" THEN LET Jf=- CON 702 DIM M(2) 

. ENSRTEURS 	.. 	 703 FOR X=1 TO Z 
471 IF Kf="0" THEN LET B$=" OHM '0d DIM M(X) 

705 LET Df=" IEME 
=472 PRINT AT 10.0," DES ";9;J$ 	706 PRINT AT 4,0; "ft ENTREZ LR 
475 IF Kf=-0" AND U>=1000 THEN ., X;'• -, D$, "JRLEUR tt" 

(-ET Bf=" KILOHMS" 	 .08 INPUT M(X) 
476 IF Kf="0" AND V>=1000 THEN 	710 LET M(X)=M(X)tt-1 
LET V=V/1000 	 :'12 GOSUR 718 
478 PRINT AT 12,0,; DONNE : ":V; 714 NEXT X 

" "; 6f 	 715 GOTO 730 
480 PRINT AT 15,0;A$;R$;RT 20.0 :'16 IF X=1 THEN LET MH(X) 

.A$.AS;RT 16.0.. UN AUTRE CALCUL 	720 IF X=1 THEN RETURN 
( ".-0"" OU ""N"•' ) 	.. 	 722 LET M=MfM(X) 
482 IF INKEY%=•'O" THEN GOTO 430 .24 'RETURN 
484 IF INKEYfs"N" THEN GOTO 80 	'30 LET M=M**--1 
485 GOTO 482 	 731 IF Kf="0" AND M>=1000 THEN 
500 CLS 	 =-ET L% 	KILOHMS" 

=-, 	502 PRINT "tttttt+++t+E CRPACIT 732 PRINT RT 3:0;Af.R$ 
tttttt**tt" 	 '33 PRINT AT 15,0,R$;R$;RT 20,0 

504 PRINT AT 3.0;Rf.Af.:FIT 8,0;R A d
A ÎF k$= j -- THEN LET P ¢. A~ 	 ' 	 f=  "GOND 

506 PRINT AT 6.0;-VOICI LES VAL :NSRTEURS- 
EURS D EPSILON" 	 735 IF Kf="0" THEN LET Pf=-RESY 
508 PRINT RT 11.4."+ VERRE 	 TRNCE5" 

L1- 	* 6 t" 	 736 PRINT AT 7.0."L ASSOCIATION 
510 PRINT TAB 4."t PLEXIGLAS 	DES .. 

N. 	3 	t•• 	
.J .39 PRINT RT 9,0;Z; .. -;P$.. -- DON 

512 PRINT TAB 4.'* MICR 	 • 
. 8 *- 	 740 PRINT RT 11.0.M... ", Lf 

TE Sld PRINT TAS 4;"t EAU 	 741 PRINT AT 18,1. UN AUTRE CAL 
. 50 *- 	 :-iJL 	( .. ..0 .. .. OU .... N .... ) .. 
516 PRINT 	 742 IF INKEY¢="O" THEN GOTO 690 

R, 517 PRINT R$. 	 '43 IF INKEY¢="N" THEN GOTO 80 
 .45 GOTO 742 522 PRINT "APRES AVOIR NOTE LE 	750 CLS ~RCTEUR DE" 

. ç, 523 PRINT ..PERMZTIVITE RELATIVE 	51 LET K%=-3- 
N. 	

,1752 0000000000R$ 	
PEUX 

RESISTR 
5P4 5ER R "TAPER UNE TOUCHE 

PPL' 754 PRINT AT 4,3;'JE PEUX CRLCU F' PRS SER AU" 
S` 525 PRINT "CALCUL DE LR CRPRCZT ̀ -756 PRINT RT 6,4;"-1- RES15TRNC 
N7 r 526 PRINT R$ 	 ES EN SERIES" 

=27 IF INKE`:¢i:- 	THEN GOTO 53C -57 PRINT 
528 GOTO 527 	 758 PRINT TAB 4,"--2- RESISTANCE 

530 CLS 	 -> EN SURFACE - 
532 PRINT ":tttttttttta CRPACIT 759 PRINT 
tttttttttt•• 	 X60 PRINT TAB 4;"-3- RESISTANCE 

C 534 PRINT RT 3,0:Rf;RT 7,0; Rej 	D UN FIL" 
536 PRINT RT 5,0,"ENTREZ LA VR(_ 762 PRINT AT 15 O,Af;R¢;RT 20 0 

C EUR D ""EPSILON--- 	 RS;Rf;RT 18,7; VOTRE CHOIX ? (1 
538 INPUT El 	 R 3)" 

5C 540 PRINT RT 	 ENTREZ LA SUR: 64 IF INKEY$="1" THEN LOTO 430 
0 °ACE DES PLAQUES" 	 765 IF INKEY$.-2" THEN GOTO 690 

542 INPUT Si 	 767 IF ZNKEY$="., THEN GOTO 860 
544 PRINT AT 5.0 ENTREZ L ESPP 766 GOT° 764 

50 CEMENT C•ES PLAQUES 	 360 CLS 

546 INPUT E2 	 362 PRINT "ttttt RE5I5TRNCE D U 
548 LET C=(1/9E9) *Elt(S1/(4*PIt ~1 FIL tttttt 

OM F_2)) 	 664 PRINT AT 3 , 0;R$,"00000000    V 
550 PRINT AT 4;0:R$." 	 RLEURS DE RHO DOOOOOOO"R$ 

-• 	 866 PRINT AT 7,3;"t RG t 1,6 E- 
NTE 552 PRINT "LR CRPACITE DU CONDE. % t 

r)SRTEUR- 	 667 PRINT TAB 3;"t CU t 1.7 E-B 

554 PRINT -RYRNT COMME CRRRCTEP t 
O1! ISTIOUES 	 868 PRINT TRB 3;"t AL t 2.8 E-8 

555 PRINT 	 t 
556 PRINT - PERMITIVITE - ';E1. 669 PRINT TRO 3;"t FE t 9.6 E-6 

t 557 PRINT - SURFACE 	- '; 51. 870 PRINT TAB 3; •f PB f 22 E-8 N2 	METRE 2" 	 t .. 
558 PRINT • - ESPACEMENT - 	

E2 871 PRINT TAB 3;"t HG t 95 E-8 ,. 	METRE" 	 t .. 
SS9 PRINT 	 873 PRINT 560 PRINT "EST DE ~" 	 874 PRINT 	DRNS LES CALCULS. 562 PRINT CTRB 12;" 12;- MICRO VOUS POUVEZ" ' 	564 PRINT Ct10E6; TA6 12; MICRO 876 PRINT "UTILISER LE SYMBOLE FARADS- 	 D(J METAL 5"  
556 PRINT Ct10E9;TAB 12; NANO 	877 PRINT "IL EST DANS LR LISTE 
FARADS- 	 'I-DESSUS" 
568 PRINT Cf10E12;TPE 12;" PICO 978 PRINT "( SA VALEUR EST EN 1.1 
FARADS- 	 EMOIRE .1" 570 PRINT 	 879 PRINT Rf 571 PRINT Af: 	UN AUTRE CALCUL 880 PRINT "TAPER UNE TOUCHE POU qC 	.. ..0 .. .. OU .. .. N .. .. ) .. 	Râ 
573 IF INKE~$="O" THEN GOTO 530 R CONTINUER" 
".. IF INKEY$=-N" THEN GOTO 80 	8Cî2 PRINT RT 21.0;R$ 

90 SY7 GOTO 573 	 387 IF INKL,$..>'•• THEN .OTO ERR 
0 	580 CLS 	 884 GOTO 883 

562 PRINT "*+********f* CHARGE 	885 CLS 
+ttttttttttt" 	 386 PRINT "ttttt RESISTANCE D U 

ETI 564 PRINT RT 3.0P$; RT 7,0'R$ 	IIJ FIL ttttl(t" 
585 PRINT AT 5,0 ENTREZ LÉ VOL 889 GOTO 898 

TRUE 	 a90 LET VV=1E-8 
DU £87 INPUT V 	 891 IF R$= "RG" THEN LET R=1.6t 

589 PRINT AT 50 ENTREZ LA CAP :`892 IF R¢= "AL" THEN LET R=2.8* RE E PRINT 

 590 INPUT C3 	 1j.593 IF R¢= "FE" THEN LET R=9.6* 592 LET Cf=" 	 :•: ~~ 
GL £ .0R$.. 694 IF R$= "PB" THEN LET R=22*V 594 PRINT RT 4,16, Cf; RT  	,~ 

RT 7,0; Cf 	 895 IF R$= "MG" THEN LET R=95*V 596 PRINT RT 6,0;"LR CHARGE D U . 
tJ CONDENSATEUR DE" 	 ~gg6 IF Rf= "CU" THEN LET R=1.7* 597 PRINT C3," FARADS",;- SOUS 
UNE TENSION DE- 	 V 
598 PRINT U. VOLTS EST DE 	•' 	897 RETURN 
599 LET CC=C3fV 	 898 PRINT RT 4.0.Rf.Rf 

• 500 PRINT CC. COULOMBS" 	 900 PRINT AT 7,0;"QUEL EST LR L 
601 PRINT 	 7(•JGUEUR DU FIL 

?01 INPUT L3 602 PRINT Ay;A 	 903 PRINT AT 6CU PRINT RT 1 0," UN AUTRE ~' 	 7:0,"::QUEL EST LR 5 
FSL CUL 	( •• ••O.. •. OU •... N ...... ..TION   - 	DU FIL ~ 
606 PRINT AT '0,0,RfR$ 	 904 INPUT 54 

• 608 IF INKS-r'f="N" THEN GOTO 08C+ 906 PRINT RT 7,0 "rJUEL EST LA 
1510 IF INKEY¢="O" THEN GOTO 581 '('JSTRNTE 	RHO,  

PH 512 GOTO 606 	 907 PRINT "QUI CARRCTER15E LE M 
615 CLS 	 i iTERIRU ~^ 

RYi Gil PRINT *"r**ttf CHAMP ELECT)- '306 INPUT R¢ 
C• 7-viUE + utCtC" 	 909 GOSU5 890 

619 PRINT AT 4, 0; Af: R¢; AT 10,0: 910 LET RR=Rt(L3.54) SE, -~¢; Af 	 912 PRINT RT : ,0.: 	RHO  
O 	c2,N PRINT RT .0: "ENTREZ -  

_ 	 314 PRINT AT B.O." SECTION = " -- PRINT "LE VOLTAGE 	„ 
722 INPUT U2 	 54; •• 
625 PRINT RT 8,0;-L ESPACEMENT' 916 PRINT 	LONGUEUR = ;L3; M 

AT 627 INPUT D2 	 ETRES 
t.29 LET E2=V2:D2 	 918 PRINT RT 11.0.Rf;RT 15,0;R$ 
530 PRINT AT '.. VOLTAGE 	 919 PRINT FIT 13,0; "RESISTANCE 

C c, 	. X (2 . ,• L'OLTS'- 	 ". RR: " OHMS.. 
S32 _ PRINT -ESPACE)•tENT 	••; D2, 922 PRINT RT 16: 0; A$; AT 20,0; Rf 

T: 	METRE IS) 	 Rf 
634 PRINT AT 13:8CHAMP RESULT 923 PRINT RT 15:1;"UN AUTRE CAL 

T _ îNT .. 
 

536 PRINT E2. TAB 12;"DOLTS/META 925 IF INKEY$="N" THEN GOTO 80 
TE F" 	 927 IF INKS'Y¢="O" THEN GPT+ 860 

638 PRINT AT 17.0.R¢,AT 21,0A4 928 GOTO 925 
640 PRINT AT 19,0;" UN AUTR C 1000 CLS 

EL ;aCGUL ( --0-- OU —W— PRINT -+ttttt FORMULES DE B 
641 IF INKEY$="O" THEN GOTO 61E- ;15E *tttttts" 

E 	543 IF INKEY$="N" THEN GOTO 80 •612 PRINT AT 2.3., LOI D OHMS 
2 545 CLS 641 	 -014 PRINT TRB 3,"U = P.I- 650 PLS 	 :016 PRINT 90 552 PRINT "ttttttttttt ÉNERGIE 1 018 PRINT TAB 3;"f ÉNERGIE t" 30 	xtttttt+tt t.. 

so T ia• 11 PRINT RT 4,0; Af; R¢, AT 9.0;R 1020 PRINT TRB 3; "U = U.I.T = R. 

60 f'A 	 ]021 PRINT AT  1_ 
 

TG
E PRINT AT 	0;"ENTREZ 

LE VOL. 1022 PRINT RT 6.3;'t PUISSANCE t 5C. T.1GE" 	 .. 
658 INPUT U3 	 1024 PRINT TAB 3P = U.I 660 PRINT RT 7,0.; ENTREZ LA CAP +025 PRINT RF CITE " 	 1026 PRINT TAB 3;-* ÉNERGIE FOUR SL 662 INPUT C3 
664 LET U=.St(V3tV 3)tC3 	 •1028 PRINT TRB 3;"t PAR LE GENER 666 PRINT AT 6,0;Rf,Rf 

N 	668 PRINT AT 9: 0;"L ENERGZE D U 1030R PRINT TRB 3;"E = U*R.I" 'J GON  
C 	 PRINT 

PRNT ATR DE 
: 	670 	 AT 10,0; C3 	 1032 PRINT 

- 5 UNE TENSION DE 	: FARADS 5 4033 PRINT TRB 3;"t RESISTANCE D UN FIL t" .0 672 PRINT V3 " VOLTS EST DE . 	(UNS PRINT TRB 3; "R = RMO.LlS" 
6
74 PRINT U,' JOULES 	 1037 PRINT 	 - - - 675 PRINT  

:e 678 PRINT R$.:R$..RT 20,0;Rf:Af 	1038 PRINT TAB 3;"1 URTT 	= 360 680 PRINT RT 18,0," UN RUtRE C ,-, JOULES" 
F-)LCUL ( --0-- OU "'N-- )' THEN GOTO 650 1039 PRINT TRB 3; "1 CHEVAL a 736 682 IF INKEYf="O" 	 (JATT.. 584 IF INKEYfv••N- THEN GOTO 80 1040 PRINT --------------------ô56 GOTO 682 -----'-----------'-- 
690 CL5 	 1012~PR INT AT 21,0;+ TAPER UNE ;X 692 IF Kf= 	 NT "1" THEN PRI 	Rf;"UG TOUCHE POUR RETOUR t" 

00 RSSOCIRTZON EN CR5CAQE 0000. 1044 IF INKEYf<>"" THEN GOTO 80 

593 IF K$="0" THEN PRINT AL... 
	1046  10a6 GOTO 10&4 

00 ASSOCIATION EN SURFACE 0000"; 1050 CLS 
r( f 	 RT IF P

RINT " f***.    COURANT ALTERN 
694 IF Kf="1" THEN PRINT AT 4,0 1053 PRINT  
"COMBIEN DE CONDENSATEURS ?"  
69S IF Kf-"0" THEN PRINT AT 40 ---__-------
-COMBIEN DE RESISTANCES ?" 
696 INPUT Z 	 Suite page 12 

4 



299 
300 

311 

114 
:15 
316 

329 
31110 
381 
392 

1186 

381-1  

394 
4413 
4l I 
4112 
4.l. 
84 
405 
4136 
4117 
413= 
409 
410 
42? 
4 -8 
429 
4313 
4:1 
432 
433 
4_14 
435 
436 
450 
451 
452 
453 
454 
455 
456 
457 
458 
459 
464fF 
461 
462 43  

464 
51311 
501 
5o2 
5133 
504 
5113 
511 
5213 
5 2 1 
5-,0 

5411 
541 
550 
551 
555 
556 
590 
591 
592 
593 
595 
,t1'3 
tù  

013 
7111 
7132 
7135 
46 

(US 

7111 
Il 

714 

719 
7211 
721 
722 

724 
725 
735 
736 
8013 
601 

Ail 

8u2 

10 
'=4 
=71 

7.,. 
.7,73 
.775 

77? 

379 
7,34 

=94 

143 

:191 

$l._ FR1111 SFC'3)LASTB,,lI$INL,B, 
312 NEXT B 
319 FR1I1T501 I-''Ji,  ,.ulll INUER APFU','EZ UR  UNE TUUCI 
9211 ('ET RI IF P4="" THEN 9211 

813 F11111150111 UNE AUTRE FICHE '.0/Il.' ?", 
931 011 FI IF 143 	4H114 9,1 
9_72 15 55=11 THEN 9135 
3_1) IF 551,1 THEN 5410 
flf:4 01310 9,1 
$413 Sell _______________________________ 
941 PEN ---- 101E LE I_431410E 
.94,_ FEll ------------------------------- 
34': 3'3,L'1. fm 
944 FR1111 SIIIFIITIl' 
345 F51111 	,UIJ1 VOULE2 I1l1Ll'l'UuJ'. 
34b. 551111 I'm, 	1 	I_Ill llL'lIEP':' DE FICHE 
34;-  FF1111 ' PiPI 	.: = CIllE ['011116E ':6:1 F1011' 
$43 F5114T'PIN 	 LUIRE l_HIll 	'. 1. .f 
$49 1,EI 54 14 11- ... IHE1l 94 4  
9'2'U IF FS= "I" THEN CH5'1 ' CCIII' 954 
351 16 4=,. THEN C.H$"2" 01110 954 
95) 0010 946 
354 FETIJIll 
155 5111 LISTAGE IIITERFOGATIOII SOlVANT DONNEE 
916 1,1_flUB •0 
33.7 FlINT PRINT PRINT 
955 FL'S I = 1 Tu III 	ILS 4 
95$ 4-l. 1141 	,.fr'f' 8.. 3  
9t43 I4E:':T I 
9431 FF1111 "8' FR111 I '104111111 
962 5 :15: I = 	TO 1111 _-TEF - 
963 PRINT 3FC'213'ILt14 1.' 
914 IlL:-. I I 

4-1 I II I 51111111 	CIUEL CS: 1 1 15E III SELEI. I 11-Ill" 
981 FF1141 PPI 	VUrRE CHOI:f , 1 ETC.'--. , 	INPUI w 
367 IF W f 1111 1I'4t44 9t 
9119 15 W C= 1-' IHLtl 9tS 
$111-' IS: 1 Ii T " 	111,111416 RECHLFN_HE " , INPUT Dl-1 
971 IF 1151='" THEN 970 

FOF I = 	TO III- 
374 11 l41',j,14=lJF,1 THEN GOSUB 980 
9(5 III 1 I 
I'76 FF 1141' 	ONE NUISE FICHE  
9,'? GET FT IF FIS"" THEN 97? 
97:4: IF 54=1) THEN 970 
979 6010 500 
9911 REM ------l'IFPICHHITE SELECTION 
9:33 PRINT * ill 
993 PRINT 'IIIJIFEICI---- >  
994 FOP 1= 1 IL' ND 
83 PRINt SPC(3)LA*f2f,N5I.B) 

986 HEFT S 
987 FF11411311 FC'IJF. CultI 1111,IE5  A5FUYEZ SUR 
980 AT 55 IF P5=' ' THEA 984 
389  FE 111514 
34,1-to REP, -- 
141-II SEll ----- 	LISTES: 
IULIL FEll ------------------------------- 
101)4 IF 14D. 1 THEN 14324 
lt'It: 0110k, 410V 
l'J21' 00108 411 
11-1,111 FIIIIIT PRINT FR1141 
1040 FOR I = I I '' 111,1 STEP 2 
10511 FR1141  
1060 NEXT I 
1070 FR1111 41 FF411, 111161151" 
16390 FOR I = 2 TO Ill' 111E 2 
1090 FRIM I ,.F'f .,U' I I_41$', I 
11)99 1161 1 
1 1443 FR1411' 1111611 	QUEL '_R k TEFE DL Ill, 
11143 FF1111JUN 	'11115E CHOI 	'.1 ETC.'--_. 
1111 INPUT ii 
1 I I 	IF il 	f. lIt' [HEN 11111 
iII:: 1F W = 0 THEN 11113 
1115 GOSUB t50l3 
1 1 16 1133118 ,,tfSO 
1 I I 7 '311113,16 
1111-; CIlDS 
1149 6071.18 7.?, 
1 150 F05 1 = 1 TU LI 
1151f FF114111" 
11,56 1F Ill :53 	'1LASSEI'1LNT--. ' 	1 
115f' l-'S111T5. 	llLllIER'J ------ _ "ll$'3LH4 1.11 
I 155 FOR B= 1 TO Flit 
1170 FIIIIITF2:,:F, 	-'LAS':B'.IlSÇXH,7 I '.B.' 
1 1813 llE::T B 
1 1913 PRINT"AW FUIJI. 1-71141 III1-'0F PIFFUYEZ SUR 
1191 GET 55 IF 55=' 	111114 1191 
1135 lEI I 
11,16 ILLIE 3 
7499 60TV 51311 
65061 P611 ----------------------- 
tSOl sEll ----- TRI ALPHA 
65112 REM ------------------------------- 
s510 ,:D=llF 
65313 1=0 
65411 FUT 1=1 143 L' 

6560 lIE f : T I 
65(0 41)-RI 

531-1 YLI 
659':' FIlS:  
66'30 IF 	01' 1=1 ' ::'$S. 1,  111614 
4,711-' L'OT ', I:t'IJ 
tt2U 
tb41 	'.5 ' 1=::' 	1=1 
6021 334' l'l =:Ji 
4623 s .i I 
4,744 

 

. :H- 1 'Hl+I' 
6625 :H'I+l,'=:-:F 
6626 :L'=l 
4,330 11c$,I 1 
664m 14 ..1)"l THEN 4 1.-1 CuIJFO ,,5,OJ 
£6543 RETURN 
66341 54,11 
66:.,: 1 SEll -- SELLE I lUI I 1 EI':ll I filL 	-- 
'3,3,4 FEll -- 	'SLIP 1155111 -- 
663:3 

 
FEN - 	L1S 1IFFFII1llllTE --;.4 -- 

£614 REM ----------- -----------------------  
ttSS GuU,3 t 
168/ FklllT"IIIIIIL' 
6689 PRINT' 	'1.'= IJE4IPEZ LISTER UR 
8691 F51111411 	fils ECFAlI --------- 
6692 151111 Sill 	:LIF. lIIFFIIlIIN  TE  ------
669$ 55 lIlT 5111 	/1j45E '_HuI,f 
81)35 ''6 1 	1 1F  Fi-' 154111 66545 
4696 IF VHL 515 , 1dL14 IL-  t CITU 665.9 
1769? 41 	ML  SI.-  4 1HEH 11- 4 'C'T'J 6695. 
8698 COTO 8.691 
6699 P,$'jFll 
67043 FLII -- -- 
67131 P611 	11.311 LFFJ P11—HIES. 
67112 SEll 	 . --...................... 
6703 61911E 20 
42104 F5 1111 IIIIIIIIIIIIII 	hull LI) F 1  CHIER  ' 
6;05 lIll': 141,1 

tIll;' FET'JPIl 
941131-9 FE +41$4t$4$ts$++4++4+,+++4+++.4, 
94411 frIll 4+44+ 	,:::,11E CII) F ILM,1-= 
94412 FEll •t II$*$$$#*4++$+44++4+$44+F*,, 
901:1 :6:1. 
313 1  FI-1Ff '1IfPlIlPl.P4  

UNE  TOUCH  

UNE  TL"J'3 

9414 5 '111 I I 	VIOULEZ: . 'I9J 	ONE ,,I_'TPE 
9013: FF11115151 	COPIE  DU FICHIEF (1/N)'; 
9014 GET FS IF  FI-'- 	THEN 9014 
$01f. 1 	F3- 'I 	THEN 2771 
34116 IF  FI- 1f THL1I ,.,. 

9017 '3LTIS  
-'3::7U FEll •.ts,,.sss$444$++4$44s$$*$.**$ 
9991 REM +45+4 	FIl, DL IFH',SiIL 	4+4*4 
31932 FEll •$+**++4$*4444+4f444s*+,,, 
939f: GULL'S 20 
9,794 l-5,14 I M1111114111111 
.F0.5 FF1141 	 11 'lII FE.:j1F 
399E PFIl':Pill 	 3 El H 1:161,137 
999j3 LIII' 
9999 P811  

FIMLI,'. 

PPINTT, 

GESTION FICHIER 
Création, recherche, tri, copie..., bref, tout ce qu'il faut 
pour une bonne gestion de fichier, avec sauvegarde sur 
cassette. 

Pierre WRIGHT 

L PEM 
2 REN 	 oc 
3 REM 	PRUcRFMHE LE ViLH1LI'  
4 REII ..4.. PIERRE WRI6H1 	 E 
5 REtI ;; 	VERSJUH DU  
6 PEN  X#X  
7 REM 
6 REM 
9 REM 
1$ FFIiIT ii. HRJ 14. FIR 1111 U4Ri. 144.. FLJFE 53280.6 POKE 53281. 
13 UOTu 500 
Al FR1Ifl».s***+a$*$I*s!+*4f++*,4,$**,4,,+,.,..,' 
21 	ill I 4++$+ I'E.TLùU LIE 	FiCH!ER  
22 FF'fthT**$* 	FIERRE wk1.,dr I'; 
23 F5 IlIT ,,,*4*++t$.*4*+*+#**•$$4$$h,$$$$*$*++.p,++ 
24 RETURN 
30 REM ------------------------------ 
31 REM ----- 'Lr,liUN DES VARIABLES 
32 OUSUE 21' 
33 PRITIT"!81" 
34 PRINT" NOM DU FICHIER A CREER 
35 INPUT IFS 
40 PRITITsI NOMBRE LIE DuHl1LE MA>1MUM 15 
41 INPUT 11D 
42 IF NE, - 15 THEN 45 
43 IF uD'U THEN 45 
44 0010 50 
45 PRINT —Y, PRINT—Y, 	PRINT TAB,3i' 	F'kIliF'Tl', 001040 
5u PRI4I"8 NOMBRE DE FICHES liR1MUl4 300 
51 INPUT 11F 
52 IF HF S 300 THEN 55 
53 IF ND(=O THEN 55 
54 GOTO 60 
55 FRI1Ir:3. PRINT TAB\32. '  PRIIIT'm". 0010 50 
60 PR1NT'.01IiI8 	ETES VOUS D ACCORD 'U/lI, -->" 
61 GET Ri IF R$='THEN 61 
62 IF R$=Q THEN 80 
63 IF R$="N" THEN 313 
64 3010 61 
70 REM ________________________________ 
71 REM ---- DIMENTION DES iMBLEAUX 
72 REIl -------------------------------- 
73 IF RWS="t THEN 76 
74 DIM 
75 RW$ III " 
76 RE TURN 
80 REM -------------------------------- 
81 REM ---- CREATION DES LIBELLES 
82 REM ________________________________ 
83 GOSUB 0•oO$U8 - 0 
84 PFINT"it 15 CARACTERES MAXIMUM' PR1NT"10" 
85 FOR I = 1 TO ND 
90 PRINT "INTITULE ---"., INPUT LS. 
92 IF LB$='" THEN 
95 IF LENÇLB$. 	15 THEN 97 
96 GOTO 101' 
97 FR11411, FOR 13= 1 TO 70 PRINT ", NEXT 13 PRINT FRINTI, 
98 LB$= 	F3040 90 
100 FOR 11 =1 10 15-LEN'.LBS) 
101 LBi=LBS+' 
102 TEXT Ii 
103 LAS' L'=LB$ LBS=' 
104 NEXT I 
'110 REM --------------------------------- 
111 REM -- - HFFIC.HF16E DES bONItE--  ---- 
112 RETl -------------------------------- 
113 GOSUB 20 
115 PRINT"IW 
116 FOR I =1 TO ND 
117 PRINT 1, PRINT" '. PRINT LAS I.' 
118 NEXT I 
120 PRINT 	ETES VOUS DACCORD  
121 GET PS IF R$="THEN 1-1 
122 Ir Ri"C' THEN 1513 
123 IF R$="N" THEN 125 
124 0010 121 
125, II1I4I :Ju1tLt KUIOUE VC'ULE2 VOUS CHA1IULR ", 111501 
126 IF R. III THEN y, oOiu j25 
12 IF R - 0 THEN FPIHT'l 	GOT') 125 
128 FRill I ANFITULE ---. ' . R, 11*01 LBS 
129 IF LB$=' ' THEN 132 
130 IF LEFILES > 15 THEN 132 
131 0010 134 
132 FR11111 	FOR 13= 1 TO 78 F5 1111 " . 116X1 13 PRINT 
133 L115" '3010 116 
134 FUS 11 =1 IÙ LLLIILS 

136 NEXT 11 
137 LAs SLDS LB3-"' 
138 3010 1113 
150 REM ------------------- 
11 REl - 	- SflISTE IlL3 FICL: 
152 REM -------- 
153 DF=I 
154 FOR 1 = 0F TU IIF 
155 F305118 213 
160 PRINT"II 51 .'uu AVEZ ILRIlltqL 
ITo PRINV 	TAFE3 Fill DHHS ---3. FRIIITLAS' 1 
171 FRINI' 	FICHE NUMERU --- )'. I 
180 PRINT".t' 
200 FOR 8 = 1 lu IlL' 
210 ERiIli S.. PRINT SPC3-LEN9TRs'b,'LASB., 
215 INPUT NIl 
211, IF 1115" THEN 220 
217 1010 225 
220 PRINT"-I", FUR 141 lu 3 551,41' " NEXT J 2 
221 PRINT' 
222 0010 210 
225 15 lI1$=FIH' THEN 228 
226 1010 230 
220 1=IIF 14L1=IIF-1 GUIU 45o 
23v  
231 11E;.r B 
232 UCISUI: 20 
233 PRINT'06" 
24 FOR It = 1 TU ND 
235 PRINT B. FRUIT SEL '-LEl ,F45, .1r1$ b - 
236 F1141 ll41,8' 
27 NEXT S 
26 PRINT' I VOULEZ VOUS MUIt1F iLS 
239 GET RI IF P$-"' THEN 239 
240 IF 91=1A "THEN 449 
241 IF P1=0 IHEN 49 
24 0010 239 
243 FRUIT 	OUEL 141J11ERu 	iNFUT 1:2 
244 1F 82=0 THEN PPIIIT''i" . uulj 243 
245 IF 12:1111 THEM F5,4 - 	f u -4 
24o Fkirif B2 , PRINT ,E€ SLEI1STSI B 	LA4.8L'. 
247 1145111 l-Il  
248 6010 232 
249NU= I 
250 llE::T I 
252 14F =I4IJ 	 le 
2713 1611  
271 REM 4*,41 	TISE EH FICHIEF **s+**++ 
272 REM  
273 00308 3413 
274 NU=NF  
290 IF llFS= 	THEN LUSIJS f'Ç,,, 
295 OPEN I 1.1.NFI 
296 IIU$=SIRS'NW IIE'S=STPS'IlD' 
297 PRIIIT*1NU$ FSIllT*irILs 
298 FOR I = t iu Nil 

h11l4:*1LHI 1 ,  
416/1 1 
F':'F 1 = 1 TU 140 
Ill I IT.=LTR$LI 
FOR 8= Ii TO 1111 
PPITIT*l .113 1,8. 
FR1141 f44' L s.' 

NE::T I 
CLOSET  
3011' 9013v 
3011 S1FIi 
REM --------------------------------- 
REM1141 Ru,,',,. I 11-Il, sALSETTE 	ELS111311E 
REM ---------------------------------
OUSIJI: 20 
ES 1lIT'1i0I' 
PRINT" 	PLHLE_ LH LMLlTEL 
FF1111 	REIIBUBIFIE LA CASIETFE' 
FR1111' I8 	LI L: VOL S PRET C') 
GET PS IF 55='' THEII S9 
IF PI.. 'J' MLI, 
11141 ij 	AFFU'L. 015  3 FEC ET FLAY:. o 
55114f !I6 	6161 VULIT PRE  
GET RI IF 54 	HEll 
IF 	-1 ,. 	,.' 	MLII 
RE 171111 
SEll •+4+4+*,=p554+$f,.,$,4*+$++4$+$ 
kIll $*+++ LEI lUSt F Ll4i65  

THEN (171113E. 	6716' 
L'FLII 	1 . I . El 	NFl 
IIIFUT#1 .111)4 	1111€', *1 	IT 
FlF-'l1L 	1,131 
llj''rIL'Ili'S' 
IF 	R5 	++' 	THEII 	O'JT'JI 	P71' 

ko '3L'.UI 	, U 
FUR 	11 	rJ VAL . I1DS' 

1I l  . LAi 	I 

robt 
' 	

l ,t% t  
1HPUrlill,rW111,' 

CLOSE 1 
RETURN 
RET! 	---------------------------------- 
FEll 	- I 14T1UjIlJ, 	I I l_III 	'Af3L T TE 	LEI FORE 
5111 ------------------------------- 
31'SUB 213 
FR1111' 
551411' 	PLACE- LR CASSETTE' 
FR I FIT 	F111808 I NEZ LA CASSETTE' 
PRIIIT'*N1 	ETES ','OU, FRET 	' O' 	' 
GET SI IF F5 	THEN 458 
IF 	si:: 	o' 	THEII 454 
FR1111 	9I 	APF'IJYEZ SUR 1 FLAY: 	M 
FR1141511 	11E' 	Vù" lsi 	'O 
GET PS 1F R5' " THEN 462 
IF RIO 	'U" THEN 4t2 
RETURN 
REM 
PEN 	 111MO 
FEll 
'3080E 2h 
PS I FAT '.WII 
FR1111" 	1 - 	CREATION DE FICHIER 
PRI  ll! 
F51141" 	- 	lIUI)IFILMTIOH DE FICHIER 
P51111 
PRINT' 	T - 	AJOUTER DES FICHES 
PRINT 
PRINT" 	4 - 	l4ER14:uGEF 
PRINT 
PRINT' 	5 - 	LISTER BET 	L'UTtIlEES 
PRINT 
PRINT" 	6 - 	FIN DE TRH,HIL 
PRINT 
PRINT"  
011 Fi IF P4= 	THEM 591 
IF 	(ALPS.' 	.. 	THEN 	f31 
1F 	VAL'RI.' 	"U THEA 591 
014 1,AL:R4 .• 	GUT,-j 	ùu. .ovu.uo.1oo13,999v 
11111 _______________________________ 
REII ----- 	'fSEATIOIl S'EN _________________________________ 
F3011 30 
rEIl 
REM ----- IIUL'IFICATlOH 
REM ------------------------------ 
IF 	5411. 1 	THEIN 	, U.  
001)8 444F 
1051)8 	13 
PRINT PRINT 	P51111 
FF1111" 	',iIJEL 	IlT.IMERO 	VOULEZ 	"IJl7= 	110111F 11k-9' 
INFUT 	1111 
IF 	'ML' 19-S. 

, 	

1 	MIlL' 	'AL' Ills 	r 	w 	111114 	'lu 
11F 	'AL 	IFS' 
UUr.IJS 	.,Ll 
FC'Rl 	= ØTU FID 
PRINT 	5PC,73,'I , LIII' I 	143 .141 . , 
I1EXT 	1 
FF1141 'SI 	QUILLE 	131311116E 	11:111E AEP 
FF1111 ' 	:1 	FIN DES I1OD 	S TAPEZ -->99" 
INPUT 513 

Il 	ViiL ,  841)( 	L' MIII' 	,,IL' 825 	ND 	THEN 	717 
84=."IL 	£124 
I F 	54=33 	1 HEll 	7 $4,1 

151111 	.,FL 73) 1 	LA$'.12' . 	11451)1 	P4I(MF 	112' 
IF 	Ill' 11F .112)" 	THEN 	723 
GOTO 713 
IF R5'N' 	THEN 707 
0011' 733 
REM --------------------- -- 
REM ------ 	HJUUIEF DES FICHE, 
KEN --- -- ------------------------- 
SLIlI 	3435 
51=14" 
0031)1 400 
0010 154 
REFI 
SEll 	11,31165 E 	LIE 	FICHES 	II 	H JUIJIEII 
ES 1111 '50.0411" 
GUS'JB 	0 
PIR 1IIT' 	IL 	,' 	H 	".NF." 	111-HE.,, 
FF INT 	SIll 
S 51111 	L.LI11F 1Ell 	'/I4LILEZ 	TOI), 	EN 	AJOUTES 	", IIIFUT 	4H 
IF 11H 	U THEN SIT 
IF 	Nil-14F, 	11)13 	HIFI 	FF:lIll 	1IlS'JiSLE 	113FF 11m 	1 	' 3uTu ^77 
FF 1141 ' 111111 	E TE, 	'IUU 	D 	HI_CORD 	' 0314 I' 
oIl 	SI 	IF 	Ri=" " 	THEN 881 
IF 	5i'l4 ' 	THE_Il 	37 ,: 
IF 	F $ 1-' 	IHEII 	.,35 
3L'IU 	581-1 
4F 	= 	lIFi'NA 	DF=NF-14A41 

1-1r'Jkll 
F111 
SEll 	----- 	II I L1r:uL,E 
FLII --------------------------------- 

F 	1111 1 	THEN 943) 
13717.1)5 	4110 
301711: 340 
1F ,.HJ=2 	THEN 355 
0031)1 	211 
FEll ....---- IIITEFSOGATI'JIl 	,'.II','AllT 	HUM 
PPII1T'411J1 	:1L'EL 	I1IJFIER,J 	VOULEZ 	'.CIUS. 	LISTES: 
INPUT NIL 
IF 	HL 	= 	., 	THEN 	$41, 
IF 	14L 	. 	III' 	iHE14 	907 
F51141 	I1U 1IERU-'-----. 	. NL 
11)5 	k'= 	1 	lU 	Flit 



4 
MISSION SUICIDE 
La mission est plus qu'une mission-suicide, c'est une véri-
table opération Kamikaze : traverser un terrain découvert 
à bord d'un camion chargé d'explosifs, et sous lefeu nourri 
des mitrailleuses ennemies ? 

ZEK91111MU  

Ce jeu nécessite une extension de 3K RAM. Pas plus, car sinon il faut 
modifier tous les "POKE" qui permettent de créer le nouveau généra- 
teur de caractères. 
ce jeu peut parcontre, être utilisé surune version son étendue de VICà  
condition d'enlever la présentation, la régie du jeu, les -REM' et en ne 
laissant aucun espace. Attention, ça rentre juste.  
PRECISIONS SUR LA REGLE DU JEU 
Si l'on arrive à rapporter 3 caisses, on bénéficie d'un camion supplé- 
mentaire 
— On perd son camion à chaque fois que l'on est touché. 
— On ne perd la vie, que lorsque l'on est touché avec le camion chargé 

de munitions (au retour). 
- Le nombre de camions restants est symbolise par les camionsdessi- 

nés en haut de l'écran.  
- Le nombre de vies, par les bonshommes sous les camions. 
- On ne peut se faire toucher que sur la partie de route dessinée. 
- Un bip-bip aigu, signifie la perte d'un camion. 
— Un bip-bip grave, signifie la perte d'une vie. 
- Cinq bips graves, signifient qu'une caisse est arrivée à destination.  
— Le score est calculé de la manière suivante : 

1000 points par caisse rapportée et —1 point, par unité de temps. 
D'où l'intérêt de se dépêcher,  

Déplacement d'un camion : A pour aller vers la gauche de l'écran, 
D pour aller vers la droite de l'écran. 
Les marches arrières sont autorisées. 

à FE 
j Ft~~ 1.111CIII 	 OI)ORE 
4 FEM POUF V1. 1 REM 

PRF M. tCIPrl1EE 	 CO 
 

10 REM PREGENTATILIN j Ic 20 
30  KIF 	7e)U TO r7U1 F'Cfr.E R. Is'? POKE oK-i 	'iR-?68U ',i) HEkI iR 

40 FOR R=7'23 Ti) O1 	.TEP 22 PUKE A.160 PUKE 384ee+,:A-7680'.U.i)E..T Fi 

SU FOP iR=1P4 Ti) ,E14 .TEP -1 POKE A16) POK E rU4 +A-?68@.'.0 NE,.T h 

6'3 FOP A142 TI) 77L32 STEP - 	FOr.E A ,1613 POKE 384UU+'IR-7680 U NEXT iR 

,U PP 41 'su1JIt9»PPI 
80 	 MISSION 
90 PRINT"11011111fflai SUICIDE 
100 FRINT"PPPPØIS 
110 REM HAUTE REsLiJT1i:iil 
120 POKE562S POKES2,28.CLE 
130 G716E 31L, PUKE 	,i'.$.9,255 
140 FOR 1=33792 TO 34007 320 PUKE "..10 
150 POKE 	I) , FEEl', i. I 	6=6+1 400 AR$ 	"A " 	',"- 1 
163 NE-J 	L 420 PPINT"7*$$$IILSSIOFI$SUICIOE$1$$l" 
1 -ç_I FOP 1=1 	TO RE 430 PRINT" W" 
1540 READ 	A 	F'i)KErj,A 	61.,'1 44F FOR 	i=1 	Ti) 	iri 	FPIIIT't) 	IIE;:T 	It 
190 NEXT I 4.è FIIJT 	" 
200 0=7551 40 FOP N=1 	TO '-j 	PRINT"[ 	" , . NEXT N 
210 FOP 	i12151 	Ti: 	T,31 470 PRINT'  
220 PQKL i),pEE,', 1 	u".1 472 S(=B_r 	IF 	;c.:a 	THEN 	=j 

130 NEXT 1 475 PRINT", 'CUPEIsU» .1, 

2,5 Iu4Pu'r"PFrR:E 	'I 	",FF 4?6 PRINT"ThEIL.LEiJP*R.riiEu"HS 
236 FF-INT- FF, 480 F'PIiIT" 0I0*I]u" 
s' IPFF 	3rJpFF :ITHEU23S 490 FOR 	I1I 	Tri 	20 	PRINT 	TRBÇN) , 11 1 1' - 	NEXT 	N 

240 FEINT" eapEi:LEs 	lU/H ,T'" 510 REM 	PRIN;. 
250 6OUE40 52K' IF PEEK' 197=ITTHEN YY-1 0010 900 
260 IF 	iR'il"THEi4 	290 530 IF PEEK'. 197.'ISTHEH Y=v+l 	OnTO 800 
270 IF P*.) "OWEN 250 532 T=T+1 
280 GUSUE 9500 535 IF 	rINTçRND' T1+l,4-FF.1»::.uTHEN 520 
290 FEN AFFIIHAT,E 540 TR=1i41' Pnip'T1 1410,1 
30ci r1= 	'.,-'' 	r':,=', 	',.'=5,: 	' ,=j 	I=v 	1jij 550 IF 	PEEl '.:TO532*TP.......3THF14 	1H00 

POKE :R77T.2.TP' , 2 POKE .XH'74"-TP 	FLiE 505)*2TF. 34 F':iIE yiRS4.2+TF',35 
1 Pi'iF F-1 T 	1 	PO  I E E 	4 ,i441 NEI-'T P PI-WE 80 +,•TF 	Fr* E 604+*1F 	Fil E 

+4.0 
5UGOTU 52€ 
-.Ov, REM SEP L . GAUCHE 

€S POPE 04)55+2*''i'l'l ' , 32 POKE 5055+2*' ',1'. 32 
'T.l€I IF AP'"R"THEN 60€' 

IF ',''HTHEIi 65€' 
a PIiE 	 FOiE ,87e+2*v '- POKE 	 pigE  

640 GOTO 532 
OSo 
660 PUKE 33774 . P Fill E 804,29 
679 6010 532 
'550 IF '1 ,UTHEi4 '1€' 

E 	- *Y. 6 POKE 8772*Y 	POPE 8065+y TU Fil E 5€ '* 

100 0OTCi532 
110 CS=CT.41 I4t+130€' RRx="ui" 
Ti 1 IF 5= ,3'€THEI4 1:1101* 1 
1 1, FR 1=1 Ti 'T FiR I''" '+ 1 . 20€' FOR P=I TO 110 NEXT F' POKE V+1 ,i) i'iE El Ti: 100 NE 
.1 tIET 
15 FE III Ev46E0HIPPP»Pi' ,1 3 
t':' -,,__D-T IF 3I).€1TUEn4 

716 FF1i41'IPPPPPPI",3C 
I9 IF CT.=5 THEN FOiE 36069,240:pp1141"},'ÛUO A'."EZ PAt'IENE VUS 5 CAISSES,E-F'uR',,'O " U 

Zocw 
pi:ul.E 30774,6.Pi:RE 6054.29 

71€' GOTO 532 
500 REM PEEL. DROITE 
310 POKE 8055+2*':Y-I',32 F'ûKE 8056+2KY-1),32 

IF iRE$="R"THEiI 890 
03Ø IF '.')9THEN 86E' 
,40 POKE 38775+2*R'.6•POKE 38776+2Y.6 POKE 6055.2*v,28 POKE SE'56'*24V.29 
353 GOTO 532 
56€ 

7u;,i PUKE 36775+2*','.6 PUu'E 8055+24v. 3E' 
380 GOTO 532 
09€' 

 
IF R';.9THEFI 920 

900 POKE 35775.2*Y,6•PCuE 36776+2Y.6 F'OKE 80552*v. :40 POKE 8055*2$". 71 
910 0010 532 
920 Y=10 
930 F'OKE 35775+2',.6 POKE '3E'55+2*v.3E' 
940 GOTO 532 
1000 PEN TOiJOHE 
1005 POKE 38773+2*TR,2PÛK-E :8774+2ITfr,2 POKE E€'53+2•Tp,34 POKE 00542+TP.35 
1006 FOR PI TO 15 POKE V+4.200 NE.-IT P POKE 8053+2*TR.32 POKE 8054+2+TE,32 POKE 

1010 CM=CM-I 
1020 FOR W1 TO 2 POKE ''3.240 FOP :Ji TO 200 NEXT U POKE V+3.0 FUR 01 10 230 N 
EXT NEXT 
1€1z5 IFLti0THEH pi3KE365y9.240 F IHT",TVOUS A4.EZ UTILISE 	TOUS VUS CFiF'lIOilS.U" 
00T021300 
1030 IF F'R$="R"THEN 1050 
104€' GUT) 400 
1050 VIVI-I 
1055 FOR li=I TO 2•POKE V+2,200 FOR P=I TO 100 NEXT FPOKE V+2,0 FOR P=1 TO 100 N 
EXT . NEXT 
1060 IEVI0THEN F'UKE36869,240.PRINT"J*,OUS A'!E2 UTILISE 	TOUTES VOS 1,1ESU" 3 
0102000 
1070 GOTO 400 
2000 REM FIN 
2005 90=0-T IF SL1U1HEI4 3C0 
2010 PRINT9r0RE .,, , Sc 
2020 IF SC>HS'i ' 
2030 PR1HT"11EILLELiP SCCiPE.U",HS 
2040 PRINT"NCORE (nj/N, T" 

2050 GOSUE 9990 
2060 IF AS"O"THEN 300 
2070 IF A$"N"THEN END 

"4Ø GOTO 2050 
,,a0 REM REGLES 
9505 PRINT"-US 	MISSION SUICIDE 	U" 
9510 FR1NT'0UTRE BASE T1ONOiJE DE MUNITIONS." 
9520 PRINT"VOUS ALLEZ EN cHERI::HERS CAISSES." 
9530 PRINT"POUR cELA IL VUiJS FFiIJTTRAVERSER UN TERRAIN DE:i:iu'.,'EFT SCuLls UN FEU NOU 
RRI ." 
9540 FR1NT41AIATTENTION,VOLIS N'Ai,iEZ QUE 2 VIES 	 ET 5 CAillONS i" 
955€, PRIiIT'*i POUR GAUCHE 	 D FOUR tR011E" 
9560 FRli4T"lTRPEZ *ETURNI" 
95?0 L3'3'J 9990 
9680 RETURN 
9990 GET RS IF RS=" "THEN 9993 
93,95 :L TIJRFi 
lUøElUIiRTA 25.25., 255 I88.I85.36.36.102 
10010 001M @043.0-0-255.24,24 
10020 DATA 0-56-36.62,62.254,24,24 
10030 DATA 0.243.37.125 , 125.I27,24.24 
10040 DATA 0.254.254254,254,255,24,24 
IE'05E' DATA 0-0.E'.0.0.@.0.0 
10060 DATA  
10070 DATA 132,68,34,143.9.229,24.3 
10080 LATA 33,34.68,72,144.67.24.192 
10090 DATA 255255.255.255.255.255.255.;55 
10100 DATA 128. 192,224,2443,248,2t52.2T,4,2,T, 

COLLEUR FCFCTR0NlGtUf 
Lordinateur aura tout fait : réveil, jeu, machine à écrire, 
gestionnaire, mathématicien. etc.. il manquait une activité 
à son palmarès 'COLLEUR 
A quand la pose du papier peint ? 

ETc:RE 	PE" QE.', 
QUELLE CPITN I'M I-4" 

l: 3OS;E90 P3-PT-4 
120 :PT'41ePs'T1THEir 10 
13E TlpT3:c:aae, 2001 . 3000. 4000 
iODE 3' ' 3C0 QS•Q'CLS PRINT" 	 CHARGEMENT €7 

NOMBRE DE QUESTIONS DEJR EN MEMOIRE ' ,NQ 
1010 INPIJI"COOE 0E .R QUESTION "; OC 
1020 ItQiJT"CI'IARCEMEMT A LA SUITE (OiJl,'NON " OS 
1030 INP1J7"TAPE CK ' T :n1"Ty"THENl0@ 
1040 1F05"  
l@e 1FLEW OC )>4TH0N1000 
1060 IFLEHOC)<4IHENOC'OC• ' 50101060 
1070 1F05"NON"THENNQE 
1080 1NPUT-I.0 IFQ-"eTCP"THENCOTOIOO 
1090 QITLEFT$( O,4)'IFQC(> " 	 RNDQK',>QCTI ENINPUT*-1,Q 50101060 
1100 INF'iJT*-l.P NQNQ+I 3rNQ.'3 R'NT)-R PRINT'*", 50101000 
1110 NON0+1 INPUTØ-I,RNO 50101080 
260e 0C'• QR-QC'Ct.S'PRINT" 	 ECRITURE SUR K7 

2002 INPUT' CODE 5E1 CUESTIONS A CHARGER ".00 IFLEN(OC)>41HEN2002 
2004 INP1JT"IRPEZ OK '.QP IFOP< )"OK"IHENITE 
2006 IFLEW OC '4THENQC0C" " 51102006 
3010 IFNSOTHENI?0 
3028 ropR1T04Q 
2030 IFQC "" TI4ENPAINTI-1,O(A)'PPINTØ-t,A',A> 50102050 
2040 IFQcEFTg(OnR),4)14E8PP1NT*-1 'Ore' PRINT*-1,P'.A' 
2012 '-E" PP11T0-1,"53" 5010100 
3000 CLS PRINT" 	 EDlEiJR 0E TEXTE 

F-ECHE EN 4031 P3 	:NCMEME'ITEr 
r;ECHE EN PAT POUR DECREMENTEP 
,, ENTER 1> POUR ECRIRE T; RECTIFIER 
1< BREAK ':' PT'P PEN. ." 

201E Nr4'N5) 
7037  
3032 5C5290 
3E40 FEEY.I 4400i•1ht00 
3050 lrPT.9: ENlr< 	 1 
JEKi 	 53T7e7:ELTE3033 
3X11 
30 1 IF3rNi" "TPQrNN 	 ' 1,EiîP1' 	"E4 '  

30X41 pp:1 -PINT 'COOS 	",LEFT$( DIRN>,4'PRINT"QUEEIION 	" .P!SHls 
I Qn NI T LEfF 3) NN T T-4 ) PPIHT"EPQi45E 	" PNNI 30103020 
3106 OC"" IHP1JT"DTE 	.TC IF;EHrOC»4THEN3I00 
311@ IFLEHI OC >'4THENQCQC+ "" 50103110 
3120 Q- R0 INPUT"QUETTION ",Q INPUT'PEPONSE ",R 0-00.5 
3130 QF"" INFIJT"TEZ OK "OR lFQR<>0K1HEH0t5 50103070 
3140 O(NN )-Q R<NN>-P 
3150 IFNN'NQTHENFIQ.NN 
3160 NNN1I+1 50107075 
4000 CLS IFI4Q 0TNENINFUT"JE N'AI AUCUNE QUESTION A 43005 POSES 
(ENTEP> "05010 100 
4810 PRINT"  

ATTENDEZ" 
4020 1-0 F0R91T0NQ ATA)-Ø'N€XT 
4030 RRHD( i ) v.0 
4040 I FAT A )0THEH4090 
4050 AA+1 NN-1 
4060 IFR>NSTHENA.I 
4070 IFNNQTHEN4:10 
4080 30104040 
4090 II*I CLS PRINT"  

QUESTION 

",plGluTI<a(A),LEIKQ(A))-4), 

4100 INPUT"PEPONSE ",P PRINT" 

RE P0 NSE 

"P(A)," 

4110 PRIN"' 	 ---EXACT T'J FAUT <E/F) '--- 
4120 505U990 IFAS' '69AN0A5',)?ØTHEN4IOO 
4130 IFRS69THENA(A)-1 50104030 
4140 IFR5-I0THEN4070 
4150 CLS PAINT" 

L'EPREU'.'E EST TERIIINEE 

VOICI VOTRE NOTE 	"INTCINQzI:t2v22) " "20 3TT.'900 5011100 
0000 CLX c':HTQE STIJATE RETLiMEITO 

Eric JEAN-ELIE 

Le colleur est en fait un fichier qui permet de stocker des questions et 
des réponses sur cassette Ce programme sera très utile pour ceux qui. 
comme moi, sont étudiants en médecine et qui, en anatomie ou en his-
tologie par exemple, doivent apprendre par coeur un tas de definitions 
Le meilleur moyen pour y parvenir est de se réunir à plusieurs étudiants 
et de se poser des colles Ce programme permettra de se faire coller. 
seul devant son ordinateur, Ici, un TRS 80. 
Lutilisation de ce fichier est très simple. Il suffit de se laisser guider par 
le programme qui donne toutes les indications. 
Ce fichier permet d'étiqueter chaque question dans un code de 4 let-
tres 
Exemple A.G. Anatomie générale 

MBSP — Membres supérieurs 
HIST — Histologie. 

On peut ainsi procéderà une écriture et une lecture decassette, de ma-
niére sélective en répondant a'" code ?". 

Le mode 4 (Colleur) vous posera toutes les questions contenues dans 
le fichier. On ne pourra sortir de ce mode, qu'après avoir répondu cor- 
rectement au moins une fois à toutes les questions. Une note sera attri-
buée à la fin de chaque colle. Elle est sévère, mais lorsque l'on veut pré-
parer un concours. 

10 cLE110e0'oEr5TP1. c5rI,Ts-p.T-: DI12I 1DO),EI I00T,R', 100) F0KE16396,7 0E" 

PLUS DE MEMOIRE DISPONIBLE_' 
20 5010100 
90 01NVE"2 IF— " 'ThEN90ELTEP5ATCrT' PEILON 
ICE 1;1 	' 

CHARGER i',7 
SALUER !;R Y.1 

ECRIPE PE1TI:ER 
OUEST 1TNNPPE 

6 



Illusion, tout n'est qu'illusion ! Hé bien non ! Ce programme 	 O 

DES-ILLUSIONS 
vous propose quelques désillusions, quelques des et  
quelques illusions. ;4; 
A vous de jouer. 

 

1ti7'., j O . 

Bernard RAGOT 

4000 KCn GDVDPQDDPDVYYYYYPDPFPPDPDPPDD 	 1750 PRINT •'Total a rrrc ;;N T(N'2); tour 	
• 3150 REn •- ---_____....__ 

10I0 REM D 	 P 	 "; 	 2480 IF INT(N,2 U I THEN PRIT 'c , 	 3160 REM SOUS-PROGRAMMES 
1020 REM P OS-lLLUS10NS 	 P 	 1768 IF 1>1 THEN PRINT "s"; 	 2490 PRINT TMS124); 	 3170 REM --------------- 
1030 REM P 	 P 	 1778 PRINT TAB(24); 	 2500 PRINT " 	 3180 REM 
1040 REM P Proyramm• lud,9ue 	P 	 1780 PRINT' 

P 	
2510 PRINT USING '4Mp";T3C17i 	 3190 REM COMPTEUR DE COUP 

1050 REM 	 Q 	 1798 PRINT USING "*KY";73(0);  
1060 REFI P Eer;t par Bernard G.RAGOT P 	 1800 PRINT 	+ 

	 2520 PRINT 	 3200 REM 

1070 REM D 	 P 	
2530 PRINT USING ~"Mpp";72(17 	 3210 IF X-I THEN Ct='ptamIer" 

1810 PRINT USING `*$$';72(0) 	 2540 If L=1? GOTO 2620 
1080 REM P Pour SHARP ME-700 	P 	 1828 IF L=12 6010 1958 

	 3220 IF X=2 THEN Ct="drux Deme" 
2550 PRINT 	 3230 IF k=3 THEN Ct="1tQ.s,ome' 

1090 REM P 	 P 	 1B30 1F (L>M)(N<12I LOTO 1920 	 2560 PRINT TPBC5); 	 3240 If k=4 THEN Ct="quotr~eme" 
1100 REM PPPPPPDPGPPPPPPPPPPPPPPPPPPPP 	 1840 lF (N=I2)3(T3(B)r72(B)>T3(I)+42) GO 
1110 REM 	

2570 PRINT C3,01 "Veux -t1. coHt;Wu.r COiN 	 3250 IF k=5 THEN Ct=`~;nyrme" 
TO 1920 	 1 	 . 3260 IF k2 THEN 

1120 REM 	 1850 IF (N=13)A(T3(0)1T2(0)>T3(I)) THEN 	
= 	Ct=•'s;xeme• 

2580 
1130 REM --^----------- 	 T3C8)=T3(8)+T2(0) 	

IF 	 3280 IF %7 THEN Ct 	u;t me 
:GOTO 2780 	

Rs  

1M INITIALISATION 	 1 860 PRINT 	
2590 F Rt=CHR1C78J THEN PRINT "Non" =GOT 	 3290 IF X=8 THEN 

140 RE 
	Ct="huit;emu` 

% 	H 
1150 REM ^^^^^^^^-^^^^^ 	 1870 PRINT TACS) 	

0 7680 	 3290 IF =9 TEN Ct="neuu;emu" 

1160 REM 	 1880 PRINT (4,0) "Je continue ... 	
2600 IF Rs=CHRi(19) THEM PRINT "Ou; ":GOT 	 3300 1F X=10 THEN Cs=•'d;x~eme" 
O 2230 	 3310 IF k=11 THEN Cs=•'orz,eme" 

1170 COLOR „ 6,0 	 1890 PRINT 	 2610 GOTO 2580 	 3320 IF X=12 THEN Cs='doz;me' 
1180 CLS 	 1900 GET Rt:IF Rs-'•• GOTO 1900 	 2620 PRINT 	 3330 RETURN 
1190 CLR 	 1910 GOTO 1512 	 2630 PRINT TP8C5T; 	 3340 REM TIRAGE DES DEUX DES 
1200 DIM 71(1),72(I),73(l) 	 1920 PRINT 	 2640 PRINT "C'est (;r; pour ce tour ... 3350 REM 
1210 N=1 	 1930 PRINT TAB(5); 	 2650 PRINT 	 3360 T=0 
1220 CURSOR 5,3 	 1940 PRINT 12,B) 'J'a; prur de continuer 
1230 Tt="OES-ILLUSIONS' 	

2660 PRINT T R,O 	 3370 A=1NT(6YRND[I])+I 

1240 FOR J=I TO 13 	 1950 PRINT 	
2680 PRINT T3(l) 'Bravo ... 	 3390 

IF 
 

1250 GOSUB 3890 	 1968 PRINT TA8(5]; 	
2680 IF( I)=T3( I)+02213 	 3398 IF (J=07.1(7=B)3[71(8J=A*Bl THEN T=1 
2690 IF P-'' 0010 GOTD 2730 	 :GOTO 3370 

1260 A4=FTO4(T$,J, I) 	 1970 PRINT (4,0) •'J. te Ii "• To place 	 2700 PRINT 	 3400 RETURN 
1270 PRINT (C,0) At; 	 ... 	 2710 PRINT TAO(2); 
1280 NEXT J 	 1980 GET R$:IF RI- •'•' GOTO 1980 2720 PRINT C7,2] Pt 	 3410 REM PREMIER JET DR0lNATEUR 
1290 CURSOR 0,6 	 1990 T3(0)=T3(0)+T2(0) 	 2730 PRINT 	 3420 REM 
1300 PRINT TAO(S); 	 2000 IF pm- •••' GOTO 2040 	 2710 PRINT TAB(S); 	 3430 TI(0)A0 
1310 PRINT 13,0) 'U.ux-tu commencer (DIN 	 2010 PRINT 	 2750 PRINT 15,0) "TON SCORE 	, 	 3440 T2(0)-TI(0) 
17 " 	 2020 PRINT TAO(2); 	 2760 PRINT USING "U$' ;73(17 	 3450 Fs="n" 
1328 GET Rt 	 2030 PRINT (7,2) Ps 	 2770 GOTO 1360 	 3460 Ps="` 
1330 IF Rt-CMRS(78) THEN J-B:PRINT "Non" 	 2040 PRINT 	 2780 REM --^-------^- 	 3470 IF TF()-2 THEN t1=10 
:GOTO 1360 	 2050 PRINT TPB(5]; 	 2790 REM SUITE OU FIN 	 3480 IF T1(2)=3 THEN M.0 
1340 IF Rt=CNRt(79) THEN J=I:PRINT "Ou;" 	 2860 PRINT (5,0) "MON SCORE : "; 	 2800 REM ------------ 	 3490 IF TICB)=4 THEN M-6 
:GOTO 2080 	 2870 PRINT USING "$$;•';73(0) 	 2810 REM 	 3500 IF TT(0)-5 THEN 11.4 
1350 GOTO 1320 	 2080 REM ---^---------- 	 2820 PRINT:PRINT 	 3510 IF T1(0)-6 THEN 11=2 
1360 REM ------------------^^ 	 2890 REM COUP OU JOUEUR 	 2830 PRINT TAO(5); 	 3520 IF TI(0)=7 THEN M=1 
1370 REM COUP DE L'ORDINATEUR 	 2100 REM -----------^-^ 
1380 REM ^^^^-^------------^^ 	 2110 REM 	 2840 PRINT 13,0) "C'.-t fin; ... 	

3530 IF T(0)=B THEN M=2 
3540 If 7I(0)=9 THEN M'9 

1390 REM 	 2120 JI 	 2850 IF T3(I)>T3(0) THEN PRINT TAB(5);:P 	 3550 IF TI(0)10 THEN M-6 
1400 J=0 	 2130 L-0 	 RINT (2,0) "bravo, tu ec It plus fort .. 	 3560 IF TI(0)-II THEN M=8 
1410 L=0 	 2140 TI(l)-8   3570 IF TI(E)=12 THEN Malo 
1420 T1C0)=0 	 2150 T2(1)-0 	 2860 IF T3(I)=T3(0) THEN PRINT TABCS);:P 	 3580 RETURN 
1430 T2(0)=0 	 2160 N=N+I 	 RINT (3,0) "Nous sommes ex-aequo ... 	 3590 REM JETS SUIUPNTS ORDINATEUR 
1440 N=N+1 	 2170 IF N=14 GOTO 2780 	 2870 IF T3(I)(T3(0) THEN PRINT TAB(5);:P 	 3600 REM 
1450 IF N-14 3010 2780 	 2180 X-INT(N,2) 	 RINT (4,0) J. suis ura;sent Ie plus for 	 3610 IF P+8=T1(0) GOTO 3660 
1460 X=INTCNi2) 	 2190 PRINT:PRINT:PRINT 	 t . " 	 3870 T2C01=T2(0)+R+8 
1470 PR1NT:PRINT:PRiNT 	 2220 GOSUB 3198 	 2880 PRINT-PRINT 	 3630 Fs="n•' 
1488 GOSUB 3190 	 2210 PRINT TP8(S); 	 2890 PRINT TAO(S); 	 3640 P4-•'" 
1450 PRINT TAB(S); 	 2220 PRINT (2,0) 'Tu .ioue: for ";C$;" co 	 2380 PRINT (5,83 "TON SCORE • , 	 3650 RETURN 
1506 PRINT '.2,0) "Je joue Don ";Ci;" cou 	 2910 PRINT USIIG •'pø*";T3CIl 3660 72(0)=B 
p =' 	 up .. 	 2920 PRINT TAB(S); 	 3670 Ft= "o" 
1510 L-L+1 	 2230 L-L+1 	 2930 PRINT 25,0) "MON SCORE : , 3680 Pt="tt PERDU f2" 
1520 X=L 	 2240 X-L 	 2940 PRINT USING 40*";T3(0) 	 3890 RETURN 
1538 6051FB 3130 	 2250 005118 3190 	 2950 PRINT 3708 REM PREMIER JET JOUEUR 
1540 PRINT 	 2260 PRINT 	 2960 PRINT TAB(5); 	 3710 REM 
1550 PRINT TAO(S); 	 2278 PRINT TAB(S); 	 2970 PRINT (3,01 "Ueux-tu rejouer (OEN) 	 3720 TI(I)A+8 
1560 PRINT "Mon ";CS;" Jet"; 	 2280 PRINT "Ton ";CS;" Set"; 	 'T " 
1570 GOSUS 33 	

f 
3740 ft."," 40 	 2290 GOSUO 33g0 	 2980 GET Rs 	
3740 t ", 

1580 PRINT TA8(2q); 	 2300 PRINT TAO(21)i 	 2990 IF Rs=CNRsC78) THEN PRINT "Non":GOT 	 3750 Ps=•'•' 
1598 PRINT " • , 	 2310 PRINT " 	, 	 0 3020 	 3780 RETURN 
1600 PRINT A; 	 2320 PRINT A; " 	 3000 IF RtCHRt(?5) THEN PRINT "Ou;" :GOT 	 3770 REM JETS SUIUPNTS JOUEUR 
1610 PRINT , + , 	 2330 PRINT " + , 	 0 1000 	 3780 REM 

2340 PRINT B; 	 3010 GOTO 2980 	 3790 IF A+8-TI(I) 601G 3890 
1820 PRINT 8; 	 2350 PRINT " = 	 3020 REM --- 3660 72(1)=T1(I)+P+B 
1630 PRINT " = 	 2360 PRINT USING "IS";A+8 	 3030 REM FIN 	 3810 f$ "n'• 
1 840 PRINT USING $0";A+8 	 2370 JF L-I THEN GOSUB 3700 	 3840 REM --- 	 3820 Pt-"" 
1650 IF L=1 THEN GOSUB 3g10 	 2380 IF L<)1 THEN GOSUS 3770 	 3850 REM 	 3830 RETURN 
1880 IF LOI THEN GOSUB 3590 	 2390 IF Fs= "o•' GOTO 2680 	 3060 CLS 	 3840 T2(1)=0 
1870 IF Ft=•'o" GOTO 1990 	 2400 PRINT TAB(S); 	 3070 PRINT TROTS); 	 3850 F4="o" 
1680 PRINT TAO(S); 	 2410 PRINT "Total pOu,";l;" jet"; 	 3080 PRINT "Oommacc ..- 	 3860 P$="** PERDU II' 
1690 PRINT "Total pour" L;' jet"; 	 2420 IF L>I THEN PRINT "s•'; 	 3090 PRINT TPW(5); 	 3870 RETURN 
1700 IF L>I THEN PRINT "c'; 	 2430 PRINT TA8(24II 	 3100 PRINT "Au r 	... 	 3880 END 
1710 PRINT TRR(24); 	 2140 PRINT ' : 	 3110 PRJNT ;PRINT•PRINT 	 3890 REM TIRAGE DLEPT0IRE 
1720 PRINT " : 	 2450 PRINT USING '40e"jT2(1) 	 3120 PRINT:PRINT:PRINT 	 3900 REM 
1230 PRINT USING 4qq";T2(07 	 2.160 PRINT TAB(5)i 	 3130 PRINT:PRlNT:PRINT 	 3910 C=lN7(JTRND( I)J,l 
1740 PRINT TPB(5); 	 .'4.P 	 rre.';:vT(Nz7);" toter 	 ?' 40 rNLJ 	 3920 RETURN 	 u 
o 	 BS_1U•AC L ES

AIS IMPOSSIBLE DE VOUS ANNET 	 RE:" 
/ 	 _ 	EZ...." 	,•... 	 5?.O HTA6 15: VTAB I5: FF'I N7 F•EEF 

	

p 	 VTAB 7: PRINT 	SOUP SUR U 	 (?49r:" POINTS." 
G ' 	 N OBSTACLE... 	 54v VTAB 17: RTAS 8: PRINT "(INE 

<i') VTAB 11: INPUT "NOMBRE DUBS 	 AUTRE F•APTIE ...... 
0 	 TACLES (1-140)'•;N 	 550 GET R$ IF R% = '••• THEN 550 

2J') IF N •: 100 THEN PRINT "TOI 	 560 IF RI ' 	"O" AND RS ( > 
Y'EN A PA COMPRENDU :NOMBRE 	 " THEN 600 
PLUS": PRINT "GRANDDUE 100" 	 570 VTAB 19: WAS 8: PRINT "DANS 

La vie, c'est bien connu, est rem he d'obstacles. 	 ~~ 	iP 	 : INPUT R 	 LES MEMES CONDITIONS": GET 

	

p 	 / 	 ?>O IF R • 105' THEN R = IOU 	 Rt 
Ce programme vous en propose d'autres dans ce jeu 	 \ 	 240 HOME : VTAB B: PRINT "NIVEAU 	 580 IF Rs - 	•'O" AND PS < > 

réfl exp. 	 ' 	 ' 	 CHOISI c •• 	 . •• THEN 190 
25~i VTAB 10: HTAB IS: PRINT "1- 	 590 GOTO ZOO 

Ah ! un dernier obstacle : ceux quine disposent pas d'un -- 	 NUL" 	 60') END 
lecteurdedisquettedevrontsupprimerlaligne 1 Oet rem- 	 -~" 	

16'> 1/TAB 12: HTAB 15: PRINT "-- 	 900 FOR I = 1280 TO 1406: READ A 
MOINS NUL" 	 : POKE I,A: NE%T : RETURN 

placer la ligne 2m par : 2m GOSUB 9mm. -'•' 'DTA[ 14: HTAB 15: PRINT "J- 	 910 END 

P
MOYEN" 	 999 REM ________________________ 

7G ' VTAS 16: RTAS 15: PRINT "4- 
Andre LE GRAND 	 ' 	 BON" 	 1000 REM ROUTINE EN LANGAGE MAC 

7'', VTAB 18: HTAB 15: PRINT "5- 	 HINE 
1 	REM 	_. _. ..____.. _.._____. ._....___ 	 ....-_ 	 TRES BON": GET N 	 1001 	REM ------------------------ 

o:' HOME . TF'T 	 2?L IF N 	I OR N . 5 THEN PRINT 	 ---- 
2 REM 	------------------------ 7:' SPEED- _`:', 	 "NOMBRE ENTRE 1 ET 5": GET N 	 1010 DATA 169.79,133,44,157,45,3 

----- 
 

NO FOR I - I TO _4: HTAB I: VTAB 	 : G010 295 	 2,54,248, 169,6.32, 1T,ft.248, 16 
3 REM 	MPF-JI 	 OBSTA 	 12, PRINT - OBSTACLES";: NET 	 3!11, GR : CALL 1280 	 9.0.168.3_.40.248.169,39,168 

CLES 	 310 FOR I - 1 TO R: PLOT INT 1 RND 	 .169.:.32,40,248.169,;,168.1 
4 REM 	------------------------ 90 AS - "PAR ANDRE LE GRAND" 	 (1, • 39). INT I FIND (1) e T 	 69.39,1717,22,25,248,169,0,17 

IOU FOR J - 6 TO LEN (AS) 	 91: NEXT : COLOR- ----- 	 5 	 0,168,3,25,248,162,:,169,6, 
5 REM 	------------------------- 	 110 FOR I • 1 TO LEN (AS) - J: HTAB 	 32o PO/:E 76.20 	 32.100,248,96,164.77.165.76, 

----- 	 I + 10: VTAB 23: PRINT " •': MID$ 	 33~' POKE 77.20 32.:. 248, 32.87 
6 REM 	 1A3,I,11;, NEXT I: NEXT J 	 34'. COLOR- 5: PLOT 20.2ir: COLOR- 	 1020 DATA 240.144,2,133,74,24,16 
7 REM 	 PAR ANDRE LE GRAND 	 120 HOME : WAS 18: PRINT "OBSTA 	 S 	 9,136,197,74,24,208,3,198,77 

CLES" 	 345 POKE 74.0: POPE 249,0: POKE 	 24.169.149,197.74,21)8,3,.^-O 
B REM 	 -------------- 	 130 VTAB 8: PRINT "IL FAUT LES E 	 1385,24 	 ' 
9 REM -- 	 DISQUETTES--- 	 VITER.. 	

I98.76.24.169,24I.197.74.20 
350 IF N ~ I THEN POTE 75,:``55 	 198,76,24,l69,241,197,74,2!i8 

----- 	 140 VTAB 10: PRINT "EN SE DEPLAC 	 360 IF N • 2 THEN POF.E 75,175 
10 Df - CHR$ (41: REM CTRL-D 	 ANT AVEC LES FLECHES 	 370 IF N - 3 THEN POLE 75,1''0 	 1030 'DATA _ ,76,230,249,24,165, 
20 PRINT Dfi'•BLOAD ROUTINE" 	 150 VTAB 12: PRINT "OU AVEC LA P 	 380 IF N - 4 THEN POPE 75,50 	 75,32, 166, 252, 96, 169, U.'7., 67 
30 REM ----------FIN DISQUETTES 	 DIGNEE DE JEU" 	 390 IF N - 5 THEN POPE 1385,96 	 ,240,144,7,133,47.24,23',127 
40 REM ------------------------- 	 160 VTAB 16: PRINT "IL EST ENCOR 	 395 CALL 1392: IF F•EEI (74) - O 	 ,133,74,96 

------ 	 E TEMPS D'ABANDONNER (RESET) 	 THEN 395 	 1040 REM ----------------------- 
41 REM 	NE PAS OUBLIER GOSUS 9 	 400 CALL 1332: F'OhE - 16336.255 	 ----- 

00 	 170 VTAB 18, PRINT "SINON APPUYE 	 IF SCRN( PEEL (77). PEEK 	 1050 REM 	 FIN 
42 REM 	POUR CEUX DUI U7[L1SFN 	 Z SUR UNE TOUCHE (PAS RESET) 	 (76)1 < > 6 THEN 400 	 1060 REM ----------------------- 

T 	 S00 REM FIN 	 ----- 
43 REM 	DES CASSETTES. 	 180 GET AS 	 510 TEXT : HOME 
44 REM ------------------------- 	 190 HOME : VTAB 5: PRINT "DESORM 	 520 HTAB 10: VTAB 10: PRINT "SCO 
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programmes en Ti basic pour 'Ti 99/4A' 
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JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 2 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 

Tome 3 

C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR! 
DRIC F RANCE ANNONCE LA SORTIE D'UN MANUEL 
D'UTILISATION EN FRANÇAIS POUR SON IMPRIMANTE 
MCF 40. 

_e manuel français de la MCP 40 est désormais livré avec 
'imprimante. 
traite des sujets suivants 
• Description générale du matériel 
• Conseils de mise en route 
• Caractéristiques techniques de l'imprimante 
• Utilisation de l'imprimante. 

NDLR c'est pas plus ou moins obligatoire. les modes d'emplois en 
rançais ?) 

IIARVIE AIDE 

a société MARVIE SARL vient d'ajouter à l'environne-
nent du GOUPIL 2 et du GOUPIL 3 un nouvel utilitaire : AI-
)E. Ce logiciel, destiné aux entreprises et aux associa-
:ions, remplace plusieurs manuels du GOUPIL en analy-
;ant toutes les syntaxes du système d'exploitation FLEX. 
aIDE fonctionne sous tous les interpréteurs BASIC et 
analyse aussi les commandes comportant plusieurs 
toms d'utilitaires. 
3ien sûr, AIDE n'a pas de brochure d'explications car il sut-
it d'écrire AIDE AIDE sur le clavier pour que toutes ses 
)ossibilités apparaissent sur l'écran. 

"EPS (ECOLE PROFESSIONNELLE SUPERIEURE) orga-
nise au cours des prochaines semaines les stages sui-
vants dans les différents centres EPS 
. Centre EPS Yvelines, 25 rue Ambroise Croizat, 78280 
GUYANCOURT (tél. (3) 043.57.90) : 
- Secrétaire bureautique, stage de 6 mois à temps plein, 
débutant le 10 janvier 1984. Possibilité de rémunération 
par l'Etat. 
- Technico-commercial en micro-informatique, stage de 
6 mois à temps plein, débutant le 23janvier 1984. Possibili-
té de rémunération par l'Etat. 
- Micro-informatique industrielle et de gestion, stage de 
3 mois à temps plein, débutant le 23 janvier 1984. 
Pour tout renseignement complémentaire, téléphoner au 
(3) 043.57.90. 
. Centre EPS Pays de Loire, 8, rue Linné, 44000 NANTES 
(tél. (40) 73.52.58) : 
- Micro-informatique industrielle et de gestion, stage de 3 
mois à temps plein, débutant le 30 janvier 1984. 
Pour tout renseignement complémentaire, téléphoner au 
(40) 73.52.58." 

FORTH 

La maison pour tous du CHAMPY organise des stages 
d'initiation au langage FORTH en janvier, février et mars. 
C'est à Noisy-le-Grand, il y a le métro, le téléphone 
(303.19.08) et ça vous coûtera 650 F 

"CREATION DE L'ASSOCIATION INFORMATIQUE ET PE-
DAGOGIE à l'ECOLE MATERNELLE: 
L'association IPEM a pour objectifs de réunir des ensei-
gnants, des parents, des chercheurs et des techniciens 
pour : 
- diffuser les expériences spécifiques à l'école maternel-
le, 
- échanger les informations et les expériences de cha-
cun. 
- assister les enseignants qui souhaitent réaliser une ex-
ploitation pédagogique des jeux électroniques et des or-
dinateurs dans leur classe. 
- rassembler tous ceux qui sont intéressés par le caractè-
re spécifique de l'école maternelle dans ce domaine. 
Les membres de l'IPEM exercent leur activité en Rhône-
Alpes mais également dans d'autres régions. 
L'expérience de l'association repose sur l'utilisation dans 
plus d'une dizaine de classes maternelles de micro-ordi-
nateurs de toutes marques avec des enfants de 3à 6 ans. 
Si vous êtes intéressés par les activités de l'association, 
contactez Jacqueline PILLOT I.D.E.M. Bourg 

6 we Jules Ferry 
01000 BOURG en BRESSE. 

PAS Si FOU, LE VAMPIRE 
Le vampire fou des Editions CIEL BLEU a, parait-il, dépas-
sé les 1000 exemplaires vendus. Pour un logiciel français 
écrit par un Français pour APPLE, c'est un joli score. 

LE PREMIER TOME EST DLJA UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX! 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion- 
nants avec couleurs, graphismesetsons : Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion: Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanoi, Architecte, etc.).Jeuxde société (421, Goldie, Cochon, Mastermyster, Chif-
fres et mots, etc.). 
Des programmes performants: Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis-
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.). 
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic: AND et 
OR, Arron,ii, Alignement, HCHAR multipies, ac. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Le tome 2 est toujours en basic simple, sans périphérique ni module complémen-
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux : Backgammon, Sous-marin, Trappe, 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes : Big Ben, la Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs: Arithmétique, Calcul de 
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

en vente dans les friaC et chez les 
revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. 

Le tome 3 est en basic étendu, il nécessite donc le module "Extended Basic" qui 
augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program-
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complète de plu-
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.), des utilitaires pour créer des lutins, 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom! 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs français. Disponible. 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 99/4A et un module "Mini-
mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur : Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu-
tion. Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux minu-
tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés vous 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maîtri-
ser un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes. 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28. 195,00 francs 
français. Disponible en français et en anglais. 	 PROGRAMMES en BASIC ETENDU Ti 994A 

DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES. SHIFT EDITIONS, 27 rue du Gal Foy, 75008 PARIS 

Nom; Preno,,,  I 	I 	I I 	I I I 	1 I 	T I I I 	I I 	I I 1 I 	I 	I 	I 
Adresse 	I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I I 

1  1 1 	Code Postai 	1 1111 1 
vine 	IIIIItIIIIIIIIIIIIIIII 

TOME 1 I 1 155 F 	TOME 3 	I I 155 F 

TOME 2 CJ 155 F 	ASSEMBLEUR U 195 F 

CONTRE REMBOURSEMENT FRANCE 	+ 20 F [1 

CONTRE REMBOURSEMENT ETRANGER + 30 F n 

DATE 	 SIGNATURE 

REGLEMENT JOINT ...............I i i i_I0I0IF 
chèque Il 	ccp ❑ 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2: Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera relis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9. La participation au con 
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent re-
glement 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

r BON DE PARTICIPATION 1 
room 
Prénom 

ge : 
Adresse 
n téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé : 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro-
priété et j'autorise HEBDOGICIEL â le publier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel uti-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publié. 

RECOMMANDATIONS NS AUX LEC- rons ainsi repérer facilement les 
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE listings, une fois sortis de l'impri- 
PUBUER UN PROGRAMME: 	mante. 

• Indiquez sur le support 
magnétique lui-même votre 
nom, le nom du programme et le 
matériel auquel il est destiné. 
Rien n'est plus difficile que d'es-
sayer de charger un programme 
d'Apple sur PC 1500. 

• Notez dans les premieres 
lignes de votre programme, sous 
forme de REM,votre nom, le nom 
du programme et le matériel 
auquel il est destiné. Nous pour- 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
même cassette et à des niveaux 
d'enregistrement 	différents 
votre programme- Nous aurons 
plus de chances d'arriver à le 
charger si les magnétophones 
ne sont pas tout à fait compati-
bles. 

• Envoyez un seul programme 
par support magnétique et un 
seul mode d'emploi par pro-
gramme. Votre lettre d'accom- 

pagnement et vos autres cour-
riers doivent également être 
séparés car traités par d'autres 
services. 

• Joignez, si possible, un listing 
du programme et un organi-
gramme. 

• Enfin, le fin du fin, expliquez les 
particularités de votre ordina-
teur et le moyen d'adapter votre 
programme à d'autres ordina-
teurs. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

HACHETTE MICRO INFORMA-
TIOUE OFFRE UN AUCE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS. 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CÉE RS . 232 . C. 

S0UlREECÈ RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÈQUE. 

N°9 N10 Ni,  11 N°12 

APPLE II SAUVETAGE PROGRAMMATION WAR GAME MINE ZONE 

CANON X-07 CADRE DIABOLIQUE CALENDRIER COFFRE FORT CASINO 

CASIO FX-702 P GRAND PRIX ALUNISSAGE WALL STREET TRESOR 

COMMODORE 64 421 INTERCEPTEUR CALCUL SPACE MONSTERS 

COMMODORE 
VIC 20 

TIR AU PIGEON GEOFRANCE TAQUIN MINI PAC 

GOUPIL DESSIN BASIC GESF EDIGRA DICTEE 

HP 41 FICH B1 - B2 MOX MASTERMIND 

MP-F Il TOUR DE HANOI CASSE-BRIQUE EDIT GLOUTO 

ORIC 1 
GESTION 

NUMEROLOGIE 
ACROBATE 

BOMBER 

CENTRALE 
STARTREK 

PC 1500 DONJON & DRAGON BASE 
le programme échecs de mon-
sieur FORT ne participe pas au 
concours 

SAUTE MOUTON 

MZ 80 MUSIQUE PUISSANCE 4 ANAGRAMME REVEIL 

ZX 81 OTHELLO BATAILLE NAVALE PILOTE SPATIAL KING KONG 

SPECTRUM FULL POKER CAVATTACK MEMOCASE NEUTRON 

TRS 80 DIETETIQUE CHRONO 33 CHIFFRES ET LETTRES CARRE MAGIQUE 

TI-99/4A 
(basic simple) 

 POKER OTHELLO ISOLA SLALOM 

TI-99/4A 
(basic étendu) MISTER FROG EDITEUR DE TEXTE CROCODILE SAVANT 

MORTELLE 
RANDONNÉE - 

T 07 TENBALL BARON ROUGE CHENILLE SOLITAIRE 

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 	. 

1 i) 	F C] R 	I 	.= 	1 	! • [.l 	1 -.' 
2C REAL) X 
30 F'RTNF CHF:% (x) 
40 NE -f I 
50 END 
bo DATFI 	 1 	5 .  

	

7î,b9 	 u  

AUX URNES! 
Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez 
votre plus belle plume pour remplir le bulletin ce vote 
ci-contre. La rédaction d'Hebdogiciel compte sur 
vous! 

La marche à suivre est simple: 

- Repérez dans la grille ci-contre le programme 
pour lequel vous voulez voter ainsi que celui pour 
lequel vous votez en second (le second nous per-
mettra de rendre plus équitable la formule de 
choix du gagnant). 

- Reportez le nom de ces deux programmes sur le 
bulletin de vote. 

- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de 
vote. 

- Expédiez-le à HEBDOGICIEL, CONCOURS MEN-
SUEL, 27, rue du Général FOY. 75008 PARIS, 
avant le jeudi 12 janvier à minuit. 

II est fort probable que ceux qui participent au 
concours feront voter leur papa, leur maman, leur cou-
sine et la totalité de leur amis et relations pour leur pro-
gramme. Normal ! Mais comme chacun d'eux fera la 
même chose, cela n'est pas bien grave ! Toutefois, tou-
jours dans un souci d'équité, nous n'accepterons que 
les ORIGINAUX du BULLETIN de VOTE ; pas de photo-
copies, cela serait trop facile! 

rBULLETIN DE VOTE 
A renvoyer avant le 12janvier , minuit à HEBDOGI-
CIEL, concours mensuel, 27, rue du Général Foy 
75008 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT : 
NOM DE L'ORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME 

NOM ET PRÉNOM : 

ADRESSE: 



PRINCE DES ANNEAUX F:)( 702 P 
Mort et désolation ! Le royaume des terres éloignées est 
en deuil. Le bon Roi Gorlann est mort et les forces du Mal 
se sont emparées du trône en la personne de SATAN, l'en-
voyé des ténèbres. 
Celui-ci règne sur une armée de personnages maléfiques 
car... la légende veut qu'un preux combattant réussisse à 
retrouver les 3 anneaux qui garantissent à SATAN son im-
mortalité, anneaux qu'il a dispersés dans son royaume et 
mis sous bonne garde. 
Vous, vous croyez à cette histoire et votre coeur déborde 
de courage. Vous avez donc décidé d'entamer cette quê-
te des 3 anneaux et de tuer SATAN. 
Des anciens alliés du Roi Gorlann vous ont appris que le 
premier anneau était caché dans la Forêt Profonde, le se-
cond dans la caverne des Montagnes Noires et le troisiè-
me dans la Tour Maudite qui garde l'entrée de l'Enfer ou se 
terre SATAN ! 

Christian LEG RAND 

Sur votre chemin divers événements vont se produire : 
1) Qui va là ? Vous allez rencontrer quelqu'un qui peut vous être bénéfi-
que ou handicapant. Les personnages pouvant être rencontrés sont: 
- un nuage : il vous refera une santé et vous fournira un antidote 
- un sorcier : il vous affaiblira et fera disparaître quelques-unes de vos 

flèches 
- un soldat : il vous faudra l'affronter à l'épée 
- un paysan : sans danger, mais aussi sans avantage. 
Si vous souhaitez fuir, faites F EXE. Sinon pressez une touche différente 
de F, puis EXE. 
2) Une fiole ? pour la boire, faire B EXE, sinon presser n'importe quelle 
autre touche que B, puis EXE. 
Elle peut contenir : Un elixir : qui vous refera une santé 

Un filtre : qui vous affaiblira 
Un antidote : très pratique 
Un poison: dans ce cas, si vous possédez au moins 

un antidote, appuyez vite sur A, sinon 
vous mourrez. 

3) Des flèches 
Vous récupérerez ainsi de 1 à 4 flèches. 
4) Plein la vue 
C'est une étape sans histoire. 
5) 3 voies ? 
Lune d'entre elles vous rallongera et l'une vous donnera un raccourci. 
Faites D (droite) G (gauche) ou M (milieu) puis EXE selon votre choix. 
6) Un animal 
Selon l'endroit où vous vous trouvez, leur nature change. Compte tenu 
de leur flair, vous ne pouvez pas fuir et il vous faut les combattre. 
7) Un piège ? 
A cet endroit, vous sautez un piège. Vous avez le choix entre R EXE 
(ramper) ou S EXE (sauter). 
Selon que le piège est une fosse masquée ou un arc automatique et se-
Ion votre réponse, vous serez blessé ou non. 
8) Un petit être 
Ces petits êtres sont eux aussi bénéfiques ou maléfiques. Mais ils ont 
tous le pouvoirde vous transporter plus ou moins loin ou près de l'étape 
finale. 
Comme vous le remarquerez rapidement, certains événements n'ont 
pas lieu dans certains lieux et c'est votre expérience qui vous guidera 
ensuite pour votre stratégie. 
Le déroulement de la quête se passe en 5 tableaux 
1) La Forêt : elle vous mène au 1°' coffre contenant un des anneaux. 
2) La Caverne : au bout, vous trouverez le second coffre avec un an-
neau. 
3) La Tour : Si vous trouvez la combinaison du dernier coffre, vous récu-
pérez le dernier anneau et vous devenez "Prince des Anneaux" 
4) L'Enfer 'il est vraiment infernal, vous aurez beaucoup de combats à 
mener. De plus, c'est un vrai labyrinthe. 
5) L'ultime combat contre SATAN ! Même s'il est devenu mortel depuis 
que vous avez récupéré les 3 anneaux, SATAN est coriace et il est "dia-
blement" fort à l'épée. 
Les combats sont régis par des règles précises, mais comme vous allez 
le constater, ils font très peu appel à la chance et beaucoup à votre 
adresse à votre rapidité d'action. Vous disposez de 3 armes: un arc et 
des flèches, une lance, une épée. 
1) L'arc 
Au départ, vous disposez de 10 flèches. Dès l'apparition de l'animal à 
combattre appuyez sur A. pour envoyer une flèche. Vous avez 7 chan-
ces sur 10, de toucher votre objectif et vous lui infligerez des blessures 
plus ou moins graves. Si vous n'appuyez pas sur A, l'animal soldat se 
rapprochera et vous devrez le combattreà l'épée. N'oubliez pas que les 

fleches tiennent l'adversaire en respect a distance. comme la lance, et 
vous ne risquez pas d'être blessé. 
2) La lance 
Beaucoup plus meurtrière que les flèches, mais aussi moins précise. 
Enfin, elle a une chance sur dix de casser et d'être perdue pour vous. Si 
elle est intacte, vous la récupérez, après chaque combat, dont vous 
sortez toujours vainqueur. Pour la lancer il faut appuyer rapidement 
sur B. 
3) L'épée 
Le combat se déroule en temps réel. Si l'affichage indique "en haut" ap-
puyez vite sur H, pour contrer l'attaque qui vient d'en haut, "au centre" 
appuyez sur O. "en bas" appuyez sur V Si l'affichage indique "il recule" 
appuyez vite sur P, pour toucher l'adversaire. Si vous ne réagissez pas 
assez vite, l'adversaire vous blessera plus ou moins gravement. 
Lorsque vous arrivez face au coffre. sortez votre trousseau de clefs qui 
en comporte 10, numérotées de 0 à 9. Vous avez 7 essais pour trouver la 
bonne, car au-delà, un cobra viendra vous piquer avec son venin. Si 
vous avez des antidotes, pressez vite A et vous pourrez essayer une clef 
de plus, avant qu'il ne revienne. 
Si vous devenez champion, il vous est toujours possible de jouer sur les 
variables A, B, E, F. G à l'initialisation et sur la variable D pour augmenter 
la rapidité des combats... et la difficulté du jeu. 
Voilà vous savez tout sur les épreuves qui vous attendent. Commencé 
sur un rythme sympathique, votre quête deviendra de plus en plus diffi-
cile au fur et à mesure que vous approcherez du but. 
Un dernier mot, soyez honnête et n'essayez pas de tricher, il n'y a plus 
d'octets disponibles pour inclure des tests de validité des entrées. 
Bonne chance, (futur) Prince des Anneaux. 

MODE D'EMPLOI 
- DEFM 0 et VAC uniquement la 1`" fois. 
- Charger les variables selon la liste fournie par le listing. 
A chaque exécution : 
- Rentrer la valeur des variables A, B. E, F, G 
A Nombre d'antidotes 1 
B Etat de la lance 1 
E Nombre d'étapes restantes 10 
F Points de vie 100 
G Nombre de flèches restantes 10 
Lancer le programme avec Fi PO 

yhR: 	.v 	o PRG: 	1688 t 1F F8 THEN 588 T F+28:RET 1 98 INP "LIH PIE6E", t. :E8 R=R-1:â0?0 219 485 IIAIT DIIF RRH#) 94P PP1 'UN "':6S8 Hf =FORME 
7 IF E=9;E=8 '3 PRT "PHILTRE":F PS:IF 	RRHK.S;k z89 IF KEY='B" THEN ,5;PRT V$:IF K.E T+!HT 	(PFili+!:: = 

F: 	!4? 	STEPS 8 IF 6?0;6=0 :!HT 	(F*.E?:RET ET 35d 'H" THEN 468 !?ET J$ =CRYERHE 
I 	riiIT 	8 GAB 5:,a 9 IF B_8 B=0 S2 6SE 56 	ET 'e IF f;EY='R" THEN 4!0 IF 	kAH#..S;PP? `5E 6S6 6t6"B 2î38:R k = 	1 

PTU#:C#="LUU 10 PRT "?R ";H#;F, Ti PRT "RHTI[!UTE": 98 T=91:6SE 548RE 32T "R!i CENTRE":IF ET LS =LYHK 
L3=1H=":I= 9 >fi "AUTIDUTE" R=R+I:RET T 2' bflTU 488 K:Ei#"0" THEN 4( `.:t F?t 'RIE!ELESSE MS =TOUR 

is H-2 	D 15: 	SB RyYS:E:.F E)0 ! _il ̀ 'P? "POISOH!r:1 r 91 PPT "ELFE" :E=l: 3 1F 5 	1 	TNE!I 488 9 °: 	=F-I!;T 'PHI H = ^_0 
550 THEN 6 F KEY'x"R" THEN F=F+9:RET :RET 420 IF P,AHIC5;PRT 4):FET OS =FORET 
GSB 538:PRT J#: 11 RET 508 92 PRT "NAIN"•E=E+ ',35 PRT "TCHRC!":6 #:IF KEY#"Y" T '8 PRT "ENFIN!!: !! Pf ze 
L#"180U":C$=" 20 	]HP 'QUI 	''4R LR" 35 IF A18;R=A-1:RE 3:RET 6-1:!F RRH#).7; HEN 468 EURT":PET y# =FLECNE 
OURS":I=4:H4B: ,PI 	'F P$ "F";P, T 93 PRT 'LUTIN" Fri GSB b98:SUT0 38 436 IF PRNI'.S;PPT 550 k;K-INT (PAHt*8 RS =SORCIEf1 
E=10:D=14:656 5 ET 37 60T0 50B HT (E!2):F=F+15 8 "IL";Z$ IF KEY= ):RET Sf =ï01CI 
5a 21 T7 	S8 548 PE 40 PPT "DES ";BS:6 :PE? '.:48 r,SB dit :3SB 588 "F";6SB 5Q 	6B b98 PR? ": t 4PITEr 7 = 32 
i:SE 	38: PPT 11$ T =fi+1+IHT 	(!(AHI* 94 PPI 	HOE 	EL :Ir Ys" 6S6 5?b 510 REI li =1r(j' HE 
LS=rHYDP,E":CS=" 22 PRT RS:F=IHT (F 3):RET +5: PET IRET 448 IF Ki8;GSB 570: 618 PRT ":R ";HS;K: Y$ =EN HAUT 
DRAGON":I=6:H=4 +.8):6=INT 	(6/2 58 PRT "P.IEII EH VU 288 PRT 'LE COFFRE! 345 6S8 618:6OTO 38 RAIT 38:PET RET W# =EN BP.S 
:E=18D13:6S6 ):PET E!":RET :T=IHT 	(P,RHt*l 0 450 6OTO 408 X = ? 
550 23 PRT "MR6E":F=F+ 68 PRT "UN ";:IF R 8):X=O 350 IF B(1 	THEH'315 468 PSB 568:IF F58 **' 'VRR LIST Y$ =ETRPES 

4 PPT $,nBRPII,EH 28:A=R+I:PET aH#<..5;PRT CS:K 218 IHP "CLE",P 355 FRT 	HRH!"tB=O: THEH 588 Z; = RECULE 	■ 
FER":LS=DEMOHn 24 PRT "SOLDAT!' :K =15,60TO 66 228 IF P=T;PRT "L,R IF RRH#).5;GSB 478 60T0 488 VAR: 25 PRG: 	1689 
# "DIABLE":I= =29:6E6 488:RET 63 PRT L$:K=18 HHERU!":RET 688:60T0 319 588 P8T "RR'b!TU HEU ° O 

3:H58 25 Pv,T "CHAT":RET 66 69B 380:RET 238 IF X(7;X=X+1:60 368 IF RRHI'.9;PRT RS, .?:EH A 	= 
ç E=12:D=14:65B 6 ?0 INP "UNE FIOLE" ?8 IHP "3 VQ1ES",P i[j 	:18 "CRSSEE!":B=-1: 518 PRT 	"iE 	;)SS; B 	= 1 0 
:PRT S$;"SRTAN! P#:1F PSx"B";P. $:IF RRH#(.3;E= 248 PRT "LE COBRA!" 60T0 318 FET C$ =LOUP 
":K=78:D=12:6SB ET INT 	(E*.7):RET 'IF 9-0 THEN 58 365 636 519;K:=INT 	( 528 FFF "TR 	HS,F= D 	= 15 
488-PRT SEND =1 T=72,6SE `48:RE ii if RRH#(.b;E=E+ 0 K!2):IF 	k:.cï1;658 ET, E 	_ !8 
SSb (INT 	TRAHI+ T ':ç.ET 5( IF tEYx"u" :HE! 576:6=1:F'ET 538 rF 	t 	; 	9 	:R F 	= !08 ; 

E 	e":F= :. PPT "LI 	I„ 6 PET =.'u 488 IF 8a8;B=1 =: I 	= !9 

BANDEROLL~ 

B=45444444C1t. 
2QCI:IF A4="G!"LET 

8=113 21351 
210: IF P$="R"LET 

R=232932440E• 
'20: IF H$="':"LET 

B=27 222 222 30 
730: IF A1:="T"LET 

P.=5454065454 
240: IF H$="L I"LET 

Y= =14 :484808 
250: IF t$="V"LET 

B=1449484914 
2T,1]: IF A$="N"LET 

F=64939490E. 
:7:: IF t$='X"LET 

B=164051401E• 
28:: IF A$="Y"LET 

B=475215524? 

Emportez votre 1211 pour la prochaine manif, vous pourrez 
fabriquer vos affiches sur place ! 

Bernard POYAU 

L'exécution en est fort simple : à chaque appel (point d'interrogation) 
entrez le signe voulu, qui s'imprime alors sur l'imprimante. 
L'introduction de l'espace (touche SPC) permet de séparer deux mots. 
Lorsque le texte est terminé, l'introduction du signe E permet de déga-
ger la bande. 

5: REM "BANDEROL 100: IF A$="1]"LET 
E" F=2721213512 

10:INPUT A$ 110:IF A$="H"LET 
20:IF A$="E" B=651515106 

GGTO 550 120:IF A$="I"LET 
30: IF P$=" 	"LET f:=535o63505 

E:=505050505 130: IF A$="J"LET 
40: IF A$="A"LET E:=.:4848493E, 

E=941424109 140:IF AS;=K."LET 
SO:IF AS;="B°LET B=3537405106 

8=1722222206 150: IF t$="L"LET 
60: IF A3="C"LET R=4:48484806 

E=3735353512 16CI:IF H4="M"LET 
70: IF A$="D"LET R=65?43`306 

E=1235353506 l7Q:IF Af="N"LET 
80: IF A$="E"LET B=65051520E 

8 3522222206 180:IF A$="G"LET 
90: IF ($="F"LET R=123.5353512 

B=5444444406 190: IF 	t$="F'"LET 

290: IF A1-="2"LET 
8=25242221201 

3C11):IF A$=°I]"LET 
R=1235=53512 

31C1:IF H$="1"LET 
B=50653521 l5 

320 IF A$="2"LET 
B=232212 134 

330: IF A:$="3"LET 
E:=172 2223537 

340: IF AF="4'LET 
B=5C1 113 414Cl='; 

350: IF I4="5"LET 
E:= - =222 2213 

3r,(i:IF H$="6"LET 
D=2722222212 

370: IF AF='T"LET 
F=474E.105454 

_ _C l: IF Hi="8"LET 
E 	 7 

390:IF A$="9"LET 
E=12'22222230 

400::IF 	=" "LET 
F:=°_ :15 3 64 805  

410: IF A$="9 "LET 
F:=_05 x_,4805 

4..'n: IF A$=". "LET 
B=505054805 

430: IF H3="!"LET 
5i .513705  

440: IF t$=" ,"LET 
P=45442215453 

450: IF H$=":"LET 
F:=jlj°4Hl15l15 

450: IF H$="C"LET 
F:=535 7311 i5 

470: IF A$=" , "LET 

B=53137=.1 ]S 
5::: IF F=0(5I3Tf3 1 

0 
F,10,-FOR C:=1TCi 
52::  U=R-1010:+:::INT 

INT 8 `1007 
PRINT 
'' ; H:! L U 

3îi:11E;<,T r: 
544: F'E' I NT " 

1=CiTG 1i:r 
1.51]: PRINT " 

PRINT " 
PRINT " 
PRINT " 

sr".i l: E!-ID 

VARIABLES 

A$.5. = .,8 _,8 F+$. E,. =r~•~d .rî:1, . 

Aî.7. =8 88888 

A$.9. =83888 
A$.10.=8888 3 
i$.11.=8 3388 

f• c.12.= v8$R 
A . 

 
13.= 8 8288 

i . 14. = 88888 
H$. 15.=:36:88  
-.16.=8:3 	88 
iit.17.= 38 88 
H$.1 :E:= 	88ô8 

t. 19. =288 
Hf. 2C 1. =8t8 	E: 
H$.21.=3 8 	:3 

A$. 2 _ 
4.23.=8 :38 
H 4.24.=8 	- 6 
F-1 • 25'. '8 
	

JL 

A3.26.=38 3 
li$.27. = ôe 8 
H'$.2$. = 88 	8 
A$.29.= 8 8 8 
A:1•.3û. = 8 88 
A3.31.= $:3:3 
i4.32.= 88 In 
fi:£. 33. = 	3:33 

A$.34.== 	'= 
k.35.=8 	: 
H.36. _ :3:3 
H$.37.= 8 	8 
A.38.

= J fais.3'9 = 88 
AT. 40. _ 
A$.41.= ,] 
A$.42.= ° 8 
A$.43.' 83 
H$.44.= '= 8 
N4.4c = 	-.r, 
H$.46.= 	- 
A$. 47. = 	2.8 

. 43. ='c'. 
H.4'9=3 
H$. 5Cr. = 8 
H$.51.= 	- 
AS • 52 = 	"8 
A$. 53. = 	

r, 

Hî.54.= 	8 ■ 

pC 1211 
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EMPRUNT 
0 

Le programme Emprunt va vous permettre non pas de 
vous enrichir mais de contrôler l'amortissement de diffé-
rents types d'emprunt. A vous de choisir 

Marie-Laure BESSON 

10 
20 
100 
110 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
2(X1 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
3301 
340 
350 
360 
770 
380 
390 
400 
41'1 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
Seo 
590 
60C, 
610 
62%' 
630 
640 
650 
66C, 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
75%' 
76') 
770 
/B0 
790 
8UC' 
81" 

0 
146•:• 	1F 	W%="O" 	THEN 2140 
(4»' LFRINT "ANNUITES":LPRINT TAB(IS)"MONTANTS COUPONS"I,LPRINT 
'E'!40);:PRINT 	"MONTANT ANNUEL' 

p !4B!i 	NN 
149') 	J=1 

O ISUi: FOk r =1 	1 O Nk 
TO 

1520 PRINT J;:L_FRINT 	TAB lI StI:LPRINT N2*C::LPRINT TABl4O)I:LPRINT 
AF:(F')+N_.0 

{.., 5"_'.0 N2=N_-AM 
1540 3=J.1 
155'' NEXT 	Z 
1S6') NEXT 	F. 
1570 END 
1580 INPUT "NOMBRE TOTAL D'OBLIGATIONS REMBOURSEES PAR LOTS":L 
159C' INPUT "MONTANT TOTAL DES LOTS";LT 
1600 FRINT "S1 LES OBLIGATIONS BENEFICIENT D'UN LOT EN PLUS DU 
REMBOURSEMENT" 
1610 PRINT "NORMAL ET DU COUPON TAPEZ 1" 
1620 PRINT "SI LES OBLIGATIONS BENEFICIAIRES D'UN LOT PERDENT DROIT AU 

REM °TABLEAU AMORTISSEMENT DE DIFF 	TYPES D'EMPRUNT" 
REM '•'AUTEUR, MARIE-LAURE BESSON" 
PRINT "EMPRUNT-OBLIGATIONS" 
INPUT "EMPRUNT-OBLIGATIONS A LOTS(O/N)"IW$ 
IF Wf="O" THEN 1580 
INPUT "NOMBRE D'OBLIGATIONS EMISES"IN 
INPUT "VALEUR NOMINALE D'UNE OBLIGATION ":V 
INPUT "VALEUR D'EMISSION"7E 
INPUT "NOMBRE DE VALEURS DE REMBOURSEMENT ";NR 
DIM AR(NR),RINR)•NN(NR),R1(NR),S(NR) 	,SS(NR-1),X(NR).L2( 
NI=O 
PRINT "VALEUR DE REMBOURSEMENT, NOMBRE D'ANNUITES'• 
FOR J=1 TO NR B35 LPRINT:LPRI 
INPUT RIJ),NN IJI e:' LPRINT:LPF.I 
NINI+NN(J) 850 LPRINT "NOM 
NEXT J 860 LF'RI NT "VAL 
INPUT "TAUX NOMINAL DE L'INTERET":I 87C` LPRINT "INT 
DIM 	A(NI), B(N1+])•DG(NI1.F!NI1 88':' LPRINT "COU 
C-V.1 890 LPRINT "ANN 
FOk J-1 TO NR 9UC' LPRINT "VAL 
R1(J)=C/R(J) 910 FOR J=1 TO 
NEXT J 9.i1 LPRINT "RI" 
INPUT 	"ANNIJITES CONSTANTES(O/N)"TOI q-,U NEXT J 
IF Of="N" 	THEN 1260 940 LPRINT 
FOR JI 	TO Ni 95( LPRINT TARI 
F (J I-J 960 t_F'RINT "--- 
NEXT J 970 LPRI NT 3AB( 
IF NRI 	THEN 510 981, LFRINT "SEM 
FOR J-1 	TO NR 99C' LFRINT TAE( 
5(J)=((( ]+R (J)I 	NN(J)1-I)/RI(Jt IOOU LPRINT "--- 
NE%T J 101') LF'RINT TARI 
SSIOI =U:SS(11=I:YO 1021) LPRINT " 
FOR J-2 TO NP 10TH! LF'RINT TAB( 
N7-NN(J-I)-1 (0411 LPRINI " 
SSIJI=((1+RIIJ-I)1"N7)-(R(J-1)+C)/R(J) IO50 LFRINT TAB( 
NEXT J 1060 LFRINT 
FOR JI 	TO NR 1070 BIU1=U:N2 =N 
X(J)=S(J).SS(j).S5(J-I) ROC' J-1 
Y=Y+X(J) 1:9i.) FOR F.=1 TO 
NEXT J 1100 FOR Z=l TO 
A(11-N/Y 1110 NV=N2-B(J-1 
AN=N•C+A(I).BII1 1120 N2=NV 
60T0 530 1130 MT=B(J)-R(K 
AN-N•R (l).(RI(I)/ll-(1+RI(1))' (-NI))) 1140 IN:C.NV 
A(l)=N.k1(tl/((I*R V ]))'N1-1) IlSO AE=IN+MT 
blllINT(A(l))T=B(1):DC /1)Al1)-8(11 1160 LF'RINT TAH( 
J-2 1170 LPRINT NV:: 
FOR F:-1 	TO NR 1180 LFRIN1 TAH( 
IF F-1 	THEN GIC' 1190 LPRINT TAB( 
A(J)=A(J-It.lR(I;-1)+C1/R(K) 1200 J-J+1 
8(J1=IN7fA(J)1:DC(J)-A(J1-B(J) 1210 NEXT Z 
T=T+F,(J) 122') NEXT K 
J=J+1 1330 LPRINT TAC( 
FOR Z=2 TO NN(F) 1240 LPRINT "--- 
A(J1=A(J-I)(1+R1(K)1 1250 END 
B(J)=INT!A (Jtt, DC (J)=A(J)-B(J) 1255 LPRINT:LPRI 
T=T+H!JI 	 s 1260 LPRINT "EMP 
J-J+I 127') AM=N/N1 
NEXT Z 
NEXT F. 	 O 

I380 
1290 

FOR J-1 TO 
AR(J)=AM.R1 

EC=N-T ]'_.)O NEXT J 
IF EC =. 	'4EN 840 1 710 LFF,IN'. -NOM 
FL=O 	 /Et 13.20 LPtU INT "INT 
FOR J=1 	TO NI-1 	 /, 	~ (330 LPRINT "VAL 
D1=DC(J):02=DC(J+1) ` 	' (_40 LFRINT "VAL 
IF DI 	=D2 THEN 77i' 1750 FOR J=1 TO 
SWAP F(J).F(J+1) 136') LPRINT '•R(" 
SWAP 13C(J),DC(J+t> 1370 NEXT J 
FL=I 1380 LPRINT 
NEXT J  139C' LF'RINT "NOM 
IF FL=1 	THEN 70u, 1400 LFRINT "NOM 
FOR J=1 TO EC 141':' LF'RINT "MON 
JI=F(J) 142!' FOR J=! TO 
B t J I!=8(JI)+1 14'..•i 1 F1F I NT "AP! 
NE YT 	J (44~' NEXT 	J 
I F 	WE' 	O" 	THEN 	:69i.' 14`.•.' 1F'F:I I:I 

I 	 1630 PRINT "REMBOURSEMENT ET AU COUPON TAPEZ 2" 
1640 PRINT "SI LES REMBOURSEMENTS BENEFICIAIRES D'UN LOT PERDENT LE 

	

I 	 DROIT" 
1650 PRINT "AU REM800BSPHENT SEUL TAPEZ 3,51 ELLES PERDENT LE DROIT" 
1660 PRINT "AU COUPON SEUL TAPEZ 4" 

/(( 	 1670 INPUT LI 
1680 LOTO l30 
1685 LFRINT:LPRINT 

NPl 	 1690 LPR INT "EMPRUNT-OBLIGATIONS A LOTS" 
1700LFRINT "NOMBRE D'OBLIGATIONS SEMBOURSEES PAR LOT":L 
1710 LPR INT "MONTANT TOTAL DES LOTS";LT 

NT:LF'RINT "EMF'HVN( RLMHULJRSE FAIT ANNUIILS CONSTANTES" 
1720 LF'RINT "ANN(JITES CONSTANTES" 

NT TAB (I'!)"TABLEAU D'AMORTISSEMENTS" 	 1730 LPRINI "NOMBRE D'OBLIGATIONS EMISES";N 

BRE D'OBLIGATIONS EMISES":N 	
1740 LPRINT "VALEUR NOMINALE"1V 

EUR NOMINALE D'UNE ACTION"iV 	 1750 LPRINT -TAUX D'INTERET"iI 

ERET"CI 	
176') LPRINT "COUPON ANNUEL":C 

FOR ANNUEL O'INTEkET":C 	
1770 LPRINT "VALEUR(S) DE REMBOURSEMENT" 

UITE THEORIOUE";AN 	
I78u FUR J=1 TO NB 

EUR DE REMBOURSEMENT " 	
1790 LPRINT "R("IJ;")-":R(J)l 

NR 	
IBOU NEXT J 

;Ji")";k(J) 	
1810 LPRINT 
IB_') LPRINT "ANNUITE THEORIQUE":AN 
18~C' GOSUB 2290 

5i'•_________________________________"X 	 1840 B(0)=U: N2=N 

	

„ 	 1850 LPRINT ••________________________________ 	••; 
1860 LPRINT '•_________________________."_--__--_______•• 

5)"' 	 NOMBRE 	 AMORTIS"'  
ENTS 	

1870 LPRINT "'"ITAB(7)"' NOMBRE 	' 	AMORTISSEMENTS 	"i 

5)"'ANNEES'OBLIGATIONS'-------------' 	
1880 LPRINT TAB(6U) "!"i IGATID S'-- 
189(' LPRINT "'ANNEES 1 0ELIGATIONS'--------------------------- 

--------' 	INTERETS 	ANNUITÉS ' 	 19C"' LPRINT " 	COUPONS 	' 	ANNUITÉS 51"' 	VIVANTES 	NOMBRE !":  
MONTANT 	' 	 ' EFFECTIVES '« 	

191ù LPRINT "'"ITAB(7)"' VIVANTES ' NOMBRE ' 	MONTANT 	"i 
' 

5)•" 	 TITRES ' «I 	
1920 LPRINT TABf601— 	EFFECTIVES 	!" 

,,, 	 193'' LPRINT "'"•. TAb(7>"!"iTABll91"' TITRES !"iTAB(4b)"'". 

51„_________________________________, 	 1940 LPRINT TAB(601"'"ITAB17B)"'" 

	

« 	
195" LPRINT '•________-.__-__-_____ 
1960 LPRINT ^_______________________________________._.. 

1970 J=1 	

P1~ 

NP 	
1980 FOR t,=I TO NR 	

O~ 

NN U.) 	
1990 FOk Z=1 TO NN IK) 

1 	 2000 NV~N2-B(J-1) 
2010 N2-NV 
020 MT B(J).R(K)-L2(1-) 
2040 IN=C►NV 
2040 AE=MT+IN+LT 

5)"'"•.,LFk1NT 	LFRIN J;:T TABII2)"' 	
2050 LPRINT "!";J;TAB(7t"'',NV: TAB(20)""': BtJI-L: 

LPFtINT TAB)24)" :E;BWINT B(J): 	
2060 LPRINT TA8(28)""':MTiTAB(461:" ":TNI 

35)"'"t:LPRINT MI;:LPRINT TAE(50)",":.LPRINT INS 	
2070 LPRINT TAB(60>:"'". AE{TAS179I""' 

64)"'"i:LPRINT AE.:LPRZNT TABI78f"'" 	
2080 J=J+1 
2090 NEXT Z 
2100 NEXT K 
2110 LPRIN7 •• ••i 
2120 LPRINT '•________________________________________- 

•. 	 2130 END 
2140 LPRINT "EMPRUNTS-OBLIGATIONS A LOTS" 

NT 	 2150 LPRINT "NOMBRE D'OBLIGATIONS REMBOURSEES PAR LOTS":L 

RUNT REMBOURSE PAR AMORTISSEMENTS CONSTANTS" 	
2160 LPRINT "MONTANT TOTAL DES LOTS";LT 
2170 GOSUB 2290 
2180 LPRINT "ANNEES","AMORTISSEMENTS","COUPONS","LOTS NETS","ANNUITES" NR 

J) 2i40 J- 
2200 N2vN 

BRE D'OBLIGATIONS EMISEC"IN 2210 FOR K-1 TO NR 

ERET "II 2220 FOR Z=1 	'.0 NN(K) 

EUR NOMINALE"IV 2230 LPRINT J,AR(K.),N2+C,LT-L2(KI,AR(K)+N2*C+LT-L2(E) 

LUE DE REMBOURSEMENT" 2240 = N2N2-AM 

NR 2250 J=J+1 
2260 NEXT Z 
2270 NEXT K 
2280 END 

BRE D'ANNUITESIINI 2290 FOR J-1 	TO NF, 

BRE DE TITRES AMORTISCHAQUE 	":AM 2300 IF L1=1 	THEN L^_(J)=0 

TANT 
LSNÉE MEN 

DES AMORTISSEMENTS ANNUELS" 2310 IF Li-3 THEN L2 J 	=tL. 'F'J?.0 " 

NP 232C' IF 	LI=', 	THEN 	L2(J)=(L*F'J:. 

J; ".=': AF IJ1; 233': IF 	I 	1=4 	1HFN 	1 -(J1='.I •(:? 
734'' NEXT 	.1 
7310 RE TI1 kN 

BOWLING 
Un vrai BOWLING avec STRIKE et compteur de points ; 
n'oubliez pas vos lunettes ! Lancez le programme avec 
DEF A et la bille avec la barre d'espace. 

Charles CARON 

1 

. 1 

I'vc"_. 	'D'•'ez 	'ç 	F' c' I rit. '= 

_t 
M.{r 	 M1 

Ç 

IC,r,rir,. 	t' i 	1 	_:4 

.: REM 	*** 
AUTEUR**** 

2: REM 	CHA 
RLES CARON 

.3: REM 	*** 
BOWLING*** 

4:REM 	*SU 
R PC 1500* 

5:"A  "CLEAR - 
RANDOM :WAIT 0 
:DIr9 A(9):FOR 
L=1TO 5:T=0 

(2)=4: (3)=16 
:A(4)=61:AC5)= 
2:A(6)=8:A(7)= 
.32:A(8)=4:A(9) 
=16 

20:A=A(1)+A(2)+A( 
3)+Ç 4):B=A(S) 
+(6)A(7):C=A 
(8)+A(9):D=A(0 
):1=1:GPRINT A 
;E; B; E; C;E;D 

25:GPRINT A;E;B;E 
;C;E;D;:CURSOR 
20:PRINT L 

30:1=1*2:GCURSOR 
50:GPRINT I:A$ 
=INKEY$ :IF A3 

"GOTO 100 
40:IF 1=64GOT0 60 
50:GOTO 30 
6P,:1=I/2:GCURSOR 

50:GPRINT I:A$ 
=1NKE'?$ :IF A$ 

"GOTO 100 
70: .IF 1=IGOTO 30 
80:GOTO 60 
100:1=T+1:FOR J=50 

TO OSTEP -1: 
GCURSOR J: 
GPRINT I;: 
GCURSOR J41: 
GPRINT E:BEEP 
1,30,30-NEXT J 
: BEEP 5, 10, 100 
:GOSUB 200: 
GOSUB 400 

110:IF T=2PPUSE : 
PAUSE "Vous av 
ez";P;" points 
":NEXT L:GOTO 
200 

120.GOTO 20 
200:2=RNO 3:IF Z=2 

GOTO 280 
210:IF I=)LET A(1) 

=0 
220:IF 1=2LET A(1) 

=0:P(2)=0:A(5) 
=0 

230:IF 1=4LET A(1) 
=0:A(2)=0:'(3) 
=0; (4)=0: 
=0:A(5)=:A() 
=0 

240:IF I=SLET A(6) 
=0:A(8)=0:A(9) 
=0:A(0)=0 

250:IF 1=16LET A(1 
)=0:A(2)=@:A(3 

)=0:A(4)=0:A(6 
)=0:A(7)=0:AC9 
)=0 

260:IF I=32LET A(3 
)=0: (4)=0:c(7 
)=0 

270:IF I=64LET A(4 
)=0 

275: RETURN 
280:IF 1=1LET A(1) 

=Ø: (2)=0:i(5) 
=0 

290: IF 1=2LET A(1) 
=0:A(2)=0:A(3) 
=0:A(5)=O:A(6) 
=0:0(8)=0 

300:IF I=4LET A(1) 
=0:A(2)=0:A(3) 
=0: Ç(4)=Ø:(5) 
=0: (6)=0:c(7) 
=0:A(8)=0:A(3) 
=0 

310:.IF 1=8LET A(1) 
=O:A(2)=0:A(3) 
=0:A(4)=0:A(5) 
=O:A(6)=O:A(7) 
=0:A(8)=0:A(9) 
=0:A(0)=0 

320:IF I=16LET A(1 
)=0: (2)=0:(3 

)=: c(5)=Ø: 
)=:A(8)=O: A(9 
)=0 

330:IF 1=32LET A(2 
)=O:A(3)=O:A(4 

)=0:A(6)=0:A(7 
)=0 

340:IF 1=64LET A(3 
)=0:A(4)=O: i(7 

350: RETURN 
400: .IF T=IGOSUB 50 

e: RETURN 
410: IF T=2GOSUB 60 

O: RETURN 
500:N=0:FOR G=OTO 

9:IF A(G)=OLET 
N=N+[:NEXT G: 
GOTO 520 

510:NEXT G 
520: IF N=10PAUSE 

«««««S TR I 
KE»»»»»" : 
P=P+50:T=2 

530: RETURN 
600:0=0:FOR G=010 

9:IF A(G)=OLET 
U=U+[:NEXT G: 
6010 620 

610-NEXT G 
520:IF U=10LET P=P 

'f25:RETURN 
630:P=P+U: RE TURN 
700:WAIT :PRINT "S 

core f~r)aI . '; 
P:END 	■ 
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'4,' 	Patois basic 

ORGANISATION DU GRAPHISME ET DU TEXTE. 
Trois mode d'utilisation de l'écran 
- Texte 
- Graphisme basse résolution 
- Graphisme haute résolution 

Chaque mode graphique peut être total (tout l'écran) ou mixé avec du 
texte (4 dernières lignes). 
Il y a deux pages de texte et deux pages graphiques. 

Texte : 24 lignes, 40 colonnes. 
TEXT Sélectionne le texte 
HOME Efface l'écran. 
VTAB Tabulation verticale 
HTAB Tabulation horizontale 

Basse résolution 40 lignes, 40 colonnes. 
16 couleurs. 

GR Sélectionne le graphisme 
COLOR= Sélectionne la couleur 
PLOT Dessine un point 
HLINE Trace une horizontale 
VLINE Trace une verticale 

Haute résolution Page 1:280160 points 
Page 2:280192 points 

HGR Sélectionne page 1 
HGR2 Sélectionne page 2 
HCOLOR Sélectionne la couleur 
HPLOT Dessine un ou plusieurs points 

POKE 35,B Fixe la dernière ligne d'écran à la valeur b. 
POKE 36.H Amène le curseur en position horizontale ch. 
POKE 37,CV Amène le curseur en position verticale cv. 
POKE -16304,0 Passage du mode texte au mode graphique. 
POKE -16303,0 Passage du mode graphique au mode texte. 
POKE -16302.0 Passage du mode graphique + texte au graphi- 

que total. 
POKE -16301,0 Passage du mode graphique total au graphique + 

texte. 
POKE -16300,0 Passage de la page 1 à la page 2 
POKE -16299,0 Passage de la page 2 à la page 1. 
POKE -16298,0 Passage d'une page graphique à la mémepage en 

texte. 
POKE -16297,0 Passage d'une page texte à la même page en gra- 

phique. 
POKE 216.0 Annule le flag pour onerr goto. 
POKE 216.255 Restaure le flag pour onerr goto. 
POKE -16368,0 Prépare le clavier pour une lecture. 
PEEK(-16384) Teste si un touche a été enfoncée. 
CH—PEEK(36) Lecture de la position horizontale du curseur. 
CV-PEEK(37) Lecture de la position verticale du curseur. 
X=PEEK(-16336) Produit un "clik" sur le haut-parleur. 
X=PEEK(-16287) Lecture du bouton de la manette 0. 
X=PEEK(-16286) Lecture du bouton de la manette 1. 
X=PEEK(218)+PEEK(219)=256 	X contient le numéro de la ligne ou 

a eu lieu l'erreur. 
X=PEEK(222) Lecture du code de l'erreur. 

APPEL DE SOUS-PROGRAMMES EN ROM : 
CALL -936 Nettoie la fenêtre d'écran (home) 
CALL -958 Nettoie l'écran à partir de la position du curseur. 
CALL -868 Nettoie la ligne à partir de la position du curseur. 
CALL -922 Emet un saut de ligne. 
CALL -912 "Enroule" la page de texte (scroll). 
CALL -1994 Nettoie 20 lignes de la page 1 graphique basse ré- 

solution. 
CALL -1998 Nettoie la page 1 graphique basse résolution. 
CALL 62446 Nettoie la page graphique haute résolution cou- 

rante (noir). 
CALL 62458 Nettoie la page graphique haute résolution (cou- 

leur). 

CLEAR Reinitialise les variables. 
DRAW Dessine une figure codée. 
FLASH Laffichage passe en mode flash. 
GET Saisie d'un caractère au clavier (sans return). 
HIMEM: Limite supérieure de la mémoire de l'utilisateur 

(protection). 
LOMEM: Limite inférieure de la mémoire utilisateur (pro- 

tection). 
NORMAL L'affichage passe en mode normal. 
PDL Lecture de la position de la manette de jeu. 
POS Lecture de la position horizontale du curseur 
RND Nombre aléatoire de 0 à 1. 

RND(0) redonne le dernier nombre. 
RND(1) nouveau nombre. 
RND(-1) redonne la même séquence 

ROT— Angle de rotation d'une figure (draw). 
SCALE= Taille d'une figure (draw). 
SCRN Basse résolution, donne la couleur du point. 
SPEED Fixe la vitesse d'affichage des caractères. 
USR Appel d'un programme en assembleur avec pas- 

sage d'un paramètre. 
XDRAW Efface une figure prédéfinie 

OPERATEURS LOGIQUES 
5>1 	 Donne vrai code 1 
5-5 	 Donne vrai code t 
5<1 	 Donne faux code 0 

DIVERS: 
- [apple (sauf l'apple 2E) ne possède pas de mi-
nuscules. 
- Les caractères ne sont pas redéfinnissables di-
rectement. 
- Lapple ne possède pas de processeur pour la 
synthèse du son. Les routines sont écrites en as-
sembleur. 
L'adresse 768 (300 en hexa) est souvent l'adres-
se de début d'un programme en assembleur (son, 
dessins...) car c'est une zone inutilisée par le ba-
sic. 
- Les figures (shape) utilisées avec draw, xdraw 
etc sont codées sous une forme spéciale : elles 
devront être redessinées. 	 ■ 

POKE ET PEEK COURANTS: 
POKE 32,G 	Fixe la marge gauche de l'écran à la valeur g 
POKE 33,L 	Fixe la longueur de la ligne d'écran à la valeur I. 	PARTICULARITES 
POKE 34,H 	Fixe la 1"'" ligne de l'écran à la valeur h. 	 CALL 	 Appel d'une routine en assembleur. 
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MINI-LOGO 

350 DIM PAS 1251.TR7.(25).AP%(~5): 
REM 	PAS,MODE DE TRACE ET 
DRAPEAU D'APPARITION 

360 DIM AE%(SUI,C6'/.(-°,O): REM ad 
resses et compteurs des bouc 
Ies 

370 Ds e CHR$ (1:1)
+ 

CHR$ (4) 
380 TR% - !:TR;, IO) =-J: APT, - 1:AP 

%(0) = L:PAS - to:PAS('i) - 
O 

390 LIS - .: REM premier pas de 
programme de libre 

401) 50 - 1.57oe: REM PI72=90• 
411) REM -- pour ONERR -- 
420 POF'E 790, IO4: POF.E 791.168: POTE 

792.104: FOFE 793.166: POPE 
794,221.: POPE 795,154: POKE 
796,72: POKE 797,152: POKE 7 
98,72: FOFE 799.96 

43 REM  
44'' REM  

HGR : GOSUB 170 
HOME : VTAR 21:CO% = 7: GOSUE 

2'7 INFUT ' :Cs 
531, IF CS - 'FIN" THEN 1002,.' 
54,i N = 0: NB - 	- I: INC (r,) - Ci.:I 

NS((1! _ "C'EST TOUT" 
55p P = ~) 
560 REM -- EXEC: --_ 
570 ER = ':CO*•. 	- INS)Q) 
58'' IF ERR [HEN 9O7A 
590 REM Recherche de I'Instruc- 

tton et eecnt Ion 
600 Cs - LEFTS (COS,4) 
60✓ REM ---__--_____________ 
610 IF CS '. 	"AVALA" THEN 71!1 
620 A - VAL ( MIDS (COS, 101) - P 

A:XI - X + A • COS (ZI:Yl 
Y + A • SIN (Z) 

63,1 IF XI 	6 AND XI . 272 AND Y 
1 	6 AND VI 	153 THEN 650 

640 PRINT COs:" : HORS DE L'ECRA 
N": ER 	1: LOTO 700 

650 IF AP% = I THEN CUT. _ .. GOSUB 

660 IF TRY, - I THEN Co',, 	7 
67V IF TR% - 2 THEN COI. - 0 
68,) IF TR'/. '

,
' THEN HCOLOR 

CO': HPLOT X.Y TO XI,YI 
69(1 X = XIIY - YL: IF AP'G - 1 THEN 

CO'/. 	7: GOSUB 30 
7u,î GOTO 900'?: "_--_--_-___ 
710 IF Cs . 	- "TOUR" THEN 760 
720 A - VAL ( MID$ fCOS,101) / 5 

7.29578 + Z 
730 IF API . I THEN CU',. 	o GOSUB 

740 7 - A: IF AFX = I THEN COY, 
7: 3OSUE 30 

7=f) LOTO 9'.«:~!,:"----------- 
760 IF CS •: 	. "FAIS" THEN 850 
770 CS = MIDS (COS.6>:C - O 
775 IF Cs - " THEN 816 
780 IF C = DC THEN 810 
790 IF CS = NCS(C) THEN 820 
8!)i, C - C + l: LOTO 780 
RIO PRINT "JE NE CONNAIS PAS "Cs 

:ER = 1: GOTO 840 
81':' R'/.(N) = Ftp = AC%(C) - IIN - 

N + 1: IF N . 25 THEN PRINT 
"FLUS DE 25 PROCEDURES EMBOI 
TEES":ER = 1: LOTO 841, 

R'." FAS(N) - PASIN - I):PAS = PAS 
ii4),TR',.(N) - TR'/.)N - i):TR% 
TP'IN):AP%(N> - AP.fN - 1):A 
P% - AP7.IN) 

84,7 GOTO 9000"-- 
85" IF CS • 	. "POUR" THEN 98" 
86;) P01. E - 16303,0: REM -Rev,. 

nt on mode te+te Sans mettre 
le curseur en bas de l'Pcra 

8701 IF DC 	= 	I THEN FRINT "I 
L N'Y A PL.1.15 DE PLACE EN MEM 
DIRE FOUR UNE NOUVELLE PROC 
EDURE":ER = I: GOTO 970 

BOO NCS(DC) - MIDS (COS.6):AC%(D 
C) = LIB: DC - DC + 

89Cî GOSUB 20" 
97): LOTO 9000:"----------- 
98u IF COS - "ECRIS" THEN TRT. 

1: TR% IN) - 11 LOTO 9001' 
985 REM ------ 
99i) IF COS - "GOMME" THEN TR',. - 

2:TR%(N) - 2: LOTO 9000 
995 REM ------ 
10OU IF COs - "N'ECRIS PAS" THEN 

TR/ - O:TRY.IN) = (J: GOTO 900 
U 

IC105 REM ------ 
1010 IF COs = "APPARAIS" THEN AP 

- 1:AP'/.(N) = i:CO'/. = 7: FOR 
A = I TO 6: XX = PEEK ( - lb 
336): NEXT : GUSUB 3.: GOTU 
90' C", 

1015 REM ------ 
1020 IF COS = "DISPARAIS" THEN A 

P'/ = O:AP%iN) - i, :COT. = 0: FOR 
A - I TO 6:XX - PEEY. ( - 16 
"6): NEXT : GOSUB 40: LOTO 
9Cn)U 

1025 REM ------  
1O7î, IF CS = "PAS=' THEN FAS - VAL 

I MIDS fL-US.51I:F'A51N) = PAS 
: 6010 9u')V 

1:,.75 REM ------ 
1)40 IF CS = "TEXT" THEN TEXT 

GOTO 9000 
1:45 REM ------- 
1-i50 IF COS = "IMAGE" THEN HOME 

VTAB :1: FOIE 	- 167!4,0: GUTLI 
9(o":: 

1,155 REM ----- 
1:6':' IF COs 	"EFFACE" THEN 

1,L, 
l') ir, 	HOME : 11011 : GOSIIB I T'! 
1338'' VIAE ~1 
1090 	1,1)1(1 v. ,.',; .. -- ---------- 
1100 IF COs 	"C'EST TOUT" THEN 

115. 
1110 	IF N = ' •IHEN ER - l: 0010 

114î, 
1_l' N = N- I:F = R%(N) 

I l'.' FAT, = F'AS(NI:IR'/- - IF:'/.(NI :AF' 
= AF'%(N) 

114v •GUTU 9,,,,/':"------------- 
IF COS 	"PEF'ETE" ?Atli 

1 9., 

IIT,'.' 	1i 	N - )) 111111 	FF 110 	I,IIMM'. 
NDE INTERDITE EN MOUE IMMEDI 
Al°:ER = 1: Go TU t IH., 

t t !'' NIE - NE • I : C6% (NH) 	I : AI').' 
NE) - P 

: IH', 	GOT❑ 9000: "______....._.._ 

11?.-' IF RIGHTS (CO$.4) - 	TO 
IS" THEN 1_4(' 

1:':'!:' IF NB = - I THEN PRINT "I 
L MANQUE UN 'REPETE' OUELOUE 
FART":ER = l: GOTO 12_,' 

1_:1'? IF VAL (COs) ' 	- CBY.(NB) THEN 
NB = NB - 1: GOTO 1230 

t::'. CB'/.(NB> - CEI)NB) + l:P = AB 
V. (NF1 

I_`.~-:' 	LOTO 9CW1:', "_________-- 
1'14O IF Cs '. 	"OUBL" THEN 1290 

ilS:) Cs = MIDS (COS.8): GOSUE 8O 

1260 IF ER - 1 THEN PRINT "JE N 
'Al PAS TROUVE "CS: GOTO 128 

1270 NC$(C) _ " : PRINT "J'AI OUF 
LIE "CS 

1380 LOTO gin>C '- "__--______- 
1290 IF CDs '. 	"AU COIN" THEN 

l34î, 
130E' CD% - 0: GOSUB 3-. IF TR% _ 

THEN I_2V 
1310 CO% _ !. IF TR% = 1 THEN CD% 

= 7 
1315 HPLOT X.Y TO 7.7 
1320 X - 7:Y - 7:1 - (,':CO',. - 7: GOSUB 

1370 'GOTO 9000:"-----------
I840 REM 
135E) REM ------------------- 
178'.' IF CS • 	"NORD" THEN 1390 

IT70 CD% - 0: GOSUB 'O:Z - - SDI 
COG - 7: GOSUB 3U: GOTO 90('0 

1380 REM ______----____---___ 
17.90 IF CDs 	"VOCABULAIRE" THEN 

l44î, 
1400 TEXT 	HOME : FOR C = 	11) 

DC: PRINT NCS(C> 
141,) IF C - 	[NT (C / 	r .!'l! 

- - 19 THEN GET As 
1420 NEXT C 
147(' LOTO 900,j1"----------- 
1441 IF CS 	"LIST" THEN 1`„", 

1450 C4 = MID$ (COS.7): GOSUS R!' 
) IF ER - I THEN F'RINT CS" 
N'EXISTE PAS": GUTO 1490 

1460 TEXT : HOME :I = AC'L(C):J - 

147(1 PRINT INS(I): IF J - INT ( 
J / _. +  -,jt) • 2'' 	19 THEN 
GET AS 

1480 IF INS(I) 	. "C'EST TOUT" 
THEN [ = 1+ L:J = J+ 1: LOTO 

147,) 
1490 GOTO 9000:"----_._._____ 
1500 IF Cs ' 	"SAUV" THEN 1580 

1510 Cs = MIDS (005,7): GOSUB 8'' 
: F:EM recherche 

15_0 IF ER - I THEN PRINT "[L F 
AUT DEFINIR LINE FONCTION A'.'A 
N I DE 	VOIiiilR LA SAU'/EF"' : t,!1111 
157'? 

IS'.'.' I - AC'.'CI 
154'' PRINT D$"ITI- ErI"CSD%'DEL E ILL 

DS"OPEN'CSD4"WP 111 Cs 
:7,5'' 	PFIM! INSt I': IF INF(I> < 	> 

''I - 1:51 	rout' 	HLh1 I -. I + 1: 
IiU)t) 155'' 

I ' ,n' ' 	l' IT INT 	CHRS '.41 "12.08E'' 
1:%'' 1,I)11) 9,.  ,:..•..____-..____ 
1580 	IF Cs < 	> "t,HAF" THEN I'' 
ISR1 C1 - MID$ 1COS,8I 
ISH', 11050E B' ,: IF ER - I THEN EP: 

LOTO 1590 
1584 PRINT "JE Ci)NNAlS DEJA "Cs: 

PRINT . GOTO 169î' 
1V l') 	IF DC 	=' THEN PRINT 

JF 
 

F NE FEUX PLUS RIEN AFFFEiIb 
RE":ER = 1. GOTO 1691' 

161!' ONEPP 6010 167'' 
16:0 PRINT DS"VERIFY"CS: GOTO 1,, 

4") 
1o') CALL 79!': POPE _16.0: PRINT 

Cs" N'EST F'AS SUP. LA DISOUET 
TE":ER = 1: GOTO l68'î 

:640 REM chargement apr Ae •er:f 

1651' PRINT tI%"OPEN"CSDS"READ'Cs 
166:' NC$(DC) = C$:ACS(DCI = 11E', L' 

C = DC + 1 

ln.-" Ii11SUH 'V(' 
168!' F'HIN)' OCCLUSE' 
[6Y'' GOTCi 9n1,0:•,---------.- 
1695 REM --------------------  

171'0 IF C:s - "PAS." tHEN PAS - P 
AS + VAL ( MID$ lCUS.5I): 6010 
1750 

1710 IF Cs - "PAS-" THEN PAS = F' 
AS - VAL 1 MIDI ICOS,S)): LOTO 
1750 

172U IF CS = "PAS." THEN PAS - P 
AS • VAL ( MIDS (COS.51): GOTO 
1 75C, 

173') [F Cs = "FAS/" THEN FAS = P 
AS 1 VAL ( MID$ (CO$.Sii: GOTO 
I 751, 

1740 GOTO 176(' 
1750 PASIN) = F'AS: GOTO 9000 
1755 REM ------------------- 
1780 IF Cs ': 	. "VA E" THEN 1820 

1770 XI - VAL ( MID{ (COS,6)) 
1 780 F = 8,X5 = -- 
179C, 	IF IS ' 	. "/ ' AND F 	LEN 

(COS) THEN XS- MIDI (COS,i 
.1):F' - I. + 1: GOTO 179Cî 

1800 VI - VAL ( MIDS (CD$,F I) 
181(1 LOTO 871': REM e,,4cutlon du 

déplacement 
1815 REM ----------------  
1820 IF CS - "RIEN" THEN 9000 
1825 REM --------------- 
1830 IF CS -: 	- "MOOT" THEN 1931' 

1846 IF LEFTS (COS.7) ' 	"MOD 
[FIE" OR LEN (COS) 	9 THEN 
ER = 1: LOTO 1920 

IRS" CS - MIDS (COS.9,: GOSUB 80 

186', IF ER - I THEN PRINT "JE N 
'Al PAS TROUVE "CS: LOTO 192 

IBTC, TEXT
: 

HOME :1 - AC%(C/ 
1681) PRINT[ NS)I): IF INS(I> 

C'EST TOUT" THEN PRINT : GOTO 
1921) 

1991' INPUT "": AS: IF As 	"" THEN 
191(' 

1900 INS([) - AS: PRINT 
1910 I - I + l: GOTO I88:' 
1920 GOTO 9000:-- --------------
19:0 REM 11 reste de la place 

pour d'autres prlmitIvea 
8899 REM -------------------
8900 REM On eR4îi! encore 
8911) COS = "FAIS " + COS: GOTO 59 

8999 REM ------------------- 
9000 IF ER - I THEN 9020 
9010 P = P + 1:COS - INS(P1 
9020 LOTO 580 
9030 INPUT "ICS: GOTO 530:.... ' 

10000 REM -- FIN DE LOGO - - 
1001O TEXT : HOME : END 	0 

Suite de la page 4 

'1' 	si X 
1054 PRINT AT 2.4;"U = VITESSE L 
OMEGA)" 
1056 PRINT 	aceeca...... ee 
a=a 	 s 
1058 PRINT 
1060 PRINT TAB 5;"S VITE55E s" 
1062 PRINT TAB 5;"U e  
1064 PRINT 
1066 PRINT TAB 5;"s PERIODE s" 
1058 PRINT TAS 5;"T : 2.PI / U" 
1070 PRINT 
1072 PRINT TAB 5;"s FREQUENCE s" 
1074 PRINT TRB 5;"F e 1 / T" 
1076 PRINT 
1078 PRINT TAB 5;"s PUI55RNCE MO 
YL'NNE s" 
1060 PRINT TRB 5;"P e U(EFF),I(E 
FFl C05 PHI" 
1082 PRINT 
1084 PRINT TRB 5;"* FREQUENCE OE 
RE50NRNCE s" 
1095 PRINT 
1086 PRINT TRB 5;"L.C.0 =1" 
1087 PRINT AT 18; 10"'2" 
1090 PRINT FIT 21,0.{- s TRPER UNE 
TOUCHE POUR RETOUR s" 
1892 IF INKE`r'$(>"" THEN GOTO BB 
1094 GOTO 109 	 0 
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KRYPTON   
Il vous faudra étudier avec soin votre stratégie afin de ra-
mener à bon port le trésor KRYPTON. 
Ce programme s'adapte sans aucune modification ou 
presque, sur tous les micros, les particularités de l'ORIC 
n'étant utilisées que dans la présentation. 
En ligne 11 les commandes PAPER et INK ont été étudiées 
pour une TV noir et blanc. 
Pour les possesseurs d'uneTVcouleur, les paramètresde-
vront être changés. 

P PIERONI 

2 REM: 

3 PEM+KR'?PION 	Par F'. PIERONI 	+ 

4 REM: 

6 REM 

7 REFI Materiel Uric t 

8 REM 

11 PRPER2:INK6:PRINTCHRf<17> RUN 12 

12 PRINTCHR$(12) FRIHTCHR$'4).CHRfï27)."N 	 KRYPTON",CHRO( 

4) 

13 PRINT:PRINT.PRINT:PRINT:PRINT"Cree Par P.F'IERONI":WRIT500:PRINTC 

HR* 12' 

14 PRINT" 	KR'iPTON" 

15 PRINT PRINT-PRINT"I1 s'agit d'un jeu de rtrate9le" F'A'INT:PRINT"V 

our vous trouvez dans une ville" 

16 PRINT"et vous dirigez un Personna.9e" PRINT 

17 PRINT "Vous devez trouver un tresor et le 	ramener a votre Foin 

t de deea.rt":F'RINTYPRINT 

18 PRINT"Ta.Pez sur une touche" 

19 GETA$ 

20 PRINTCHR$(12)e" 	 KRYPTON" 

21 PRINT PRINT:PRINT RRINT "Vous Puu.vez ver.rs-dePlacer en t,Pxnt:" 

22 PRINT"(N)ord.(S)ud,<E>st,(0)uest" 

23 PRINTPRINT"Vous Pouvez aussi donner des ordres" 

24 PRINT'Un ordre est compose d'un verbe a 	l'infinitif suivi d' 

25 PRINT"sin9u1ler" PRINT"EXemPle:P.EGRRUER LAMPE" 

26 PRINTPRINT PRINT"Tapez sur une touche et vue le jeu 	commence 

27 PRINTCHR$(12):CHR$(17)> "Veuillez Patienter quelques instants" 

29 DIMO(18> DIIIE<18) UIMS(16):DIMN(1B) 

30 DIMR(58) DIMB(50) DIMC(58):UIMU(58) 

31 DIMF(58) DIMG(50):DIMH(50) DIMI(58,' 

32 DIMJ(50) , DIMK(50) DIML<50)'DIMM(58)  

33 DIMP(58) DII14<58> DIMR(50)'DIMT(58) UIMIJ 58) 

97 REM 

98 REM ----- ENTREE UES DONNEES ----- 

99 REM 

100 FORI=1T017 

102 RERDN(I),E'I:,S(I:,O(I) 

104 NEXT 

110 FORI-1TO49 

112 READAcI REHDB<I) READC(I: RERUD<I, 

114 RERDF, I) RERDG(I) RERDH(I ) RERDb, I ) 

116 RERDJ( I) RERDK( I ) RERDL( I) RERDII( t,' 

118 RERDP( I • RERDQr I RERDR< I.' RERDT-. I) RERUI 

120 NEXT 

196 UTUIO8CI 

197 REM 

195 REII ----- PROGRAMME -----  

199 REM 2 	I  

200 FN(C ?<)6THENNO=l 

202 IFS(i )l)THEM50=I  

204 1Fù'. C i>OTHEN:0=1 

206 IFE(C)<>OTHENES=1 	 O 
210 PRINT:PRINT"Je Peux iller 

212 IFNO.ITHENPRINT"nord 

214 IFSU-1THENPR YIT "sud 

216 IFES=1THENPRINT"est 

218 IFOU=1THENPRINT"ouest" 

219 PRINT 

228 GOTO221+INT(RND(1)#5: 

221 PRINT"Quel est mon Prochain mouvement ?" GOTO230 

222 PRINT"Que fais-je ''0010230 

223 PRINT "Vos desire sont des ordre ?" G010230 

224 PRINT"Quelle est votre cequet. %"P0010230 

225 PRINT"Je Ferais ce que vous direz".G0T0230 

230 PRINT INPUTZP 405 rl)Tû3@0fo0+F(M)  

240 IFZ$-"5 "HNDC-10THEMGUT0600 406 GOTO30000+GcM) 

24s IFZ!="E"RNL'C-14THENGOT0700 407 GOTO30000+H(M) 	 ° 	f o 	0 	/ 

250 IFZ*U ^N'THENGOT0055 408 GOT030000+1(M) 	 • 

252 IFNO-OTHENPRINT" IMPOSSIBLE" .GOT0230 409 G4iTQ3ù080+JcM) ô  
253 NO.0 OU-0 E5=0 5U=0 11=0  410 007030006+r(M. 

254 GUT01800*N!C 411 ;QT030808+L(r1 	1 -  
255 IFZ$<>"S "THENGOT0260 412 GOT030000+Mt M) 

257 IFSU-BTHENPRINI"IMPOSSIBLE" GOT0230 413 G0T030000+PtM) 

258 NO-0 OU-0 ES-0 SU=0'M-0 414 GOT030000+Q(M) 

259 GOT01000#Sci;) 415 GOT030080.Ri M:  

260 IFZ$<1"E"THENGOT0270 416 WOTO30000-Tt M, 

262 IFES-OTHENPR'INT" IMPOSSIBLE" .GUT0230 
417 GOTO30000+U',M) 

263 N0-0'ûU-0 ES=O SU-0 M-0 497 REM 

264 60701000*EcC) 498 REM -----ANNEXES ----- I  " 	:' 	 J 

270 IFZ$,,"0'THENGOT0280 499 REM 	
Tf 

272 IFOU=OTHENPRINT" IMPOSSIBLE" 'GOT0230 500 FORI»1Tû10:PRINT 

27s TUU =O ES-0 SU-0 M-8 502 MUSICI,INTGRNDC D#2)+4,INTARNDc1)#11)+1.6 

274 GOT010001O<C) 504 WRI7SNT(RND(1,*20)+10 

280 M-0 506 NEXT 

300 LFZ$ "INSPECTER ALENTOUR'THENM-1 508 MU5ICI.1. 1.0 

301 IFZ$="REGARDER LAMPE' THENM-2 510 RETURN 

302 1FZf="REGRRDER CLOUS' THENM-3 600 IFO-OTHEN30016 

303 IFZ$-"R.EGRRDER PAPIER"THENM=4 618 PRINT PRINT"Le gardien .tant d'accord Pour me 

304 IFZ$-"REGHRUER AFFIi.HE"THEN11=5 laisser Passer J'entre dans la", 

305 IFZs="REOARL'ER NALHE"THENM-6 615 NO-0 OU=0 ES=0 SU=0 M=6 

306 IFL6="REGRRUER HOMME"THEIJt1=r 620 
e 

PRINT" cavern" • 001014000 

307 IFZ$ "REGARDER JOURNAL"IHENc1=8 700 IFP=8THEN38816 

308 IFZS-"REGARDER MAISON°THENII=9 75 N0=8 OU-0 ES-O•SU=0 M=0 

309 IFZ$-"REGARDER GARDIEN"THENM-10 710 PRINTPRINT"Je Passe dans 	la. Piece voisine".GU1015000 
310 IFZ*S"REGARDER ARBRE"THEN11=11 800 IFR-ORNDH=OTHENPRINT "Je n'ai rien" -PRINT :G0T0220 

311 IFZ$="REGARDER MUR "THENFPI2 805 PRINT:PRINI"J'ai 	" 

312 IFZ*-"REGHRDER BRNUUE"THEN11-13 918 IFW-IRNDT-OTHENPRINT"-Une lampe eteinte" 

313IFZa-"REGARDER LEVIER"THENII=14 vis IFW=1MNI)T=1THENPRINT" -Une lampe allume," 

314 IFZ$-"REGRRDER MFIRTERU"THENM=15 820 IFR=i7HENPRINT"-Des clous" 

315 IFZ$-"REGARDER PISTOLET "THENM-16 325 IFS-ITHENPRINT"-Une hache" 

316 IFZ*-"REGARDER CHARBON"THENM-17 830 IFK=ITHEHF'RINT"-Une echelle" 

317 IFZ$-"PRENDRE LAMPE"THENII-18 835 IFE=ITHENPRINT"-Le TRESUR" 

318 IFZ*-"PRENDRE CU]US"THENM-19 840 IFF=1THENPRINT"-Un marteau" 

319 IFZ$."PRENDRE HACHE"THENM-20 042 IFD-ITHENPRINT"-Ge l'argent" 

320 IFZS-"PRENDRE ECHI:LLE"THENM-21 845 IFG=ITHENPRINT"-Un morceau de charbDn" 

321 IFZS-"PRENDRE TRESOR"THENM-22 847 IFH-ITHENPRINT"-Un Pistolet" 

322 IFZ*-"PRENDRE MRRTEHU"THENM-23 850 PRINT 0070220 

323 IFZI="PRENDRE CHARBON"THENM-24 997 REM 

324 IFZS="LAISSER LAMPE"THENM=25 998 REM ----- DESCRIPTIONS ----- 

325 IFZ$-"LAISSER CLOUS"THENM-26 999 REM 

326 IFZ$ "LAISSER HACHE"THEN11-27 1000 C=1 

327 IFZ*="LAISSER ECHELLE"THENM-28 1005 IFE=1THEN40080 

328 IFZS- "LAISSER TRESOR"THENM=29 1010 00500580 

329 IFZ$="LAISSER MHRIERU"THENM-30 1820 PRINT "Je suis dans une imPasse." 

330 IFZ$-"LAISSER CHARBON"THENM-31 1030 IFW=ITHEN1200 

331 IFZS- "ALLUMER LAMPE"THENM-32 1040 PRINT"Par terre, 	e vois une lampe" 

332 IFZI-"LIR PAPIER"THENM.33 1200 GOT0200 

33 4FZio"LLkE RFFICNG"THENM-34 1999 REM--------------------------- 

334 IFZ$-"PARLER HOMME "THENM-35 2000 C-2 

335 IFZ$-"LIRE JOURNAL"THENM-36 2010 GOSUB500 

336 IFZS-"ENTRER MAISON"THENM-37 2020 PRINT "Je suis dans une rue." 

337 IFZ*-"LIRE LIVRE"THENM-38 2030 IFR-1THEN2208 

338 IFZ*- "PRYER GARDIEN"THENM-39 2040 PRINT"Par terre traînent des clous." 

339 IFZ*-"TUER GARDIEN"THENM-40 2200 GOT0200 

340 IFZS-"ENTRER CAVERNE "THENM=41 2999 REM--------------------------- 

341 IFZS=" COUPER RR8RE"THENM=42 3800 C-3 

342 IFZ*= "FRIRE ECHELLE"THERM-43 3010 GOSUB500 

343 IFZS-"POSER ECHELLE" rHENl1.44 3020 PRINT "Je suis dans une grande rue." 

344 IFZ$ "VOLER BANQUE"THENM-45 3040 PRINT"Un Papier jonche Par terre." 

345 IFZS- "ENTRER BANQUE"IHENII-46 3200 GOT0200 

346 1FZS- "ACTIONNER LEVIER"THENtl-47 3999 REM-------------------------- 

347 IFZO- "MONTER ECHELLE"THENrl=45 4000 C=4 

348 IFZS= "REGARDER ':HEMINEE»THENFI=49 4010 GOSUB580 

_49 IFZ$-"1N'VENTH1kE"IREAtSdM 4020 PRINT"Je suis dans une rue." 

350 IFM<.:OTHEN46@ 403e PRINT.PkINT"1e vw.s une a.&ecbs sur un mur-" 

380 G0T0381+INT•. RrID. 1 	#5 4200 GOT0200 

381 PRINT" Je ne comprends Pa.s° ou Ucsr 4999 REM--------------------------- 

382 PRINT "Veuillez repeter" GUT0230 
5000 C-5 

383 F'RINT "Faites attention quand vous tapez" '0010230 
5010 GOSUS500 

384 PRINT"Mals qu'est-ce ive cela veut dire ?"GOT0238 
5020 PRINT"Je suis dans une rue." 

:o5 PRINT"Qu est-ce que vous voulez en faire ?"00T0230 
5038 PRINT PRINT"ll a a une atflche sur un mur" 

400 G0TU400+C 
5048 IFS-lTHEN5200 

401 GÙ1030000+nt M: 
5050 PRINT PRINT"Far terre se trouve une hache" 

402 00T030000+6.. M f 
5200 0070200 

403 GUT038800+C,.FI,  
5999 REM--------------------------- 

Suite page 14 404 0UTV3k10tl0+D V1) 

n 

5 

13 



° 	* . 	 21:49 	P..5.''2 	41 ^DiSTAHCE ?• 	82 GETKE? 	123 CHS 	164 IRCL 13 	285 •CALE^ 	246 X<.=Y 

F1 - 	

• 	81+LBL •F1" 	42 PROMPT 	83 X=8? 	124 EtX 	165 "F' • 	286 PVIEM 	247 XOY
•l ;̀. 	_ , 	w 	82 CU; 	43 E3 	84 GTO a2 	125 5 	166 PRCL i6 	27 PSE 	248 RCL 83 

833 ON 2 G.H• 	44 * 	 85 RUHSW126 * 	167 AVIEW 	288 'DEMARREUR' 249 X(=1'l 
84 AVIEW 	45 STO 22 	86 GTO IHD X 127 RCL 13 	168 CLQ 	289 AVIEW 	258 X(7Y 
8 CETKEP 	46 N. PILOTE '^ 87.LBL 99 	128 s 	169 CLX 	218 PSE 	251 RDH 

Ce programme d'action rapide, qui fonctionne sur toute 86 X=8? 	 47 PROMPT 	88 XEQ 88 	129 ST- 13 	178 PTH 	 211 CL A 	 252 X(=Y? 
HP41,munied'unmoduleTlMEetXF(JNCTIONS,consiste 87 GTO •Fi" 	48 E3 	 89 GETKEY 	138 RCL 13 	171•LBL 55 	212 CTO 53 	253 XOY 
à parcourir un circuit d'une longueur donnée, le plus vite B6 41 	 49 / 	 98 Xs9 ) 	131 i 1 	172 SF 85 	213.LBL 81 	254 Rt possible.

89 X=Y? 	58 E 	 91 GTCI INF X 132 X)Y^ 	173 RCL 19 	214 STOPSW 	255 FIX 8 Il autorise un nombre maximum de trois pilotes 
sur le 18 CF 26 	 51 + 	 92 GTr 9Q 	133 STA 13 	174 RCL 1 3 	)15 	ARRIYEE• 256 '1- même parcours, et possède accélérateur, frein, débraya 

ge ainsi que 5 vitesses. 	 il 1 	 52 810 21 	93*LBL 54 	134 GTO 09 	175 - 	 216 AVIEW 	257 PRCL 2 
12 + 	 53•LBL 44 	94 RCL 14 	135•LBL 88 	176 STO 19 	21% RCL b 	258 PROMPT 

Didier VALL.ET 13 X=Y? 	54 FIX 8 	95 1.7 	136 FSS 85 	17? Xf9' 	218 TONE 3 	259 '2 
14 SF 26 	55 RCL 22 	96 YtX 	137 CTO 55 	178 GTO 66 	219 TOME 8 	268 ARCL Y 

Mise en oeuvre du programme : 	 15 ' GENERATION ' 56 STO 15 	97 El 	138 688 	179 ARCCL 19 	228 TONE 7 	261 PROMPT 
- Les quelques pas synthétiques de ce programme sont tous rempla 	16 AV I EU 	 57 CF 85 çables. 	 93 * 	139 STO 19 	188 'FV' 	221 TONE t 	262 '3 

Ainsi, les pas du type : E3 signifient 1E3, le gain étant uniquement un 	17 CLRC 	 58 E 	 99 RCL 13 	148 RCL 28 	181 PRCL IND 17 	222 TOME 3 	263 ARCL X 
octet. - 	E 	 59 STO 14 	188 X!Y? 	141 PI 	182 ASTO 16 	223 X<> b 	264 PROMPT Quant au son, il peut bien entendu tre 	supprimé, avec les pas 65, 69, 	

19 8T0 82 217 et 223. 	 68 El 	181 GTO 88 	142 + 	183 GTO 7? 	224 PSE 	265•LBL 85 
Les tons obtenus synthétiquement sont dans l'ordre: 	 28 STO 83 	61 STO 13 	182 1/X 	143 8 	184'LB1 66 	225 FIX 6 	266 STOPSW 
SIN;X-Y?;10'X.STO05;X~Y?;10'X;X-Y?;HMS7;HMS+; 21 5.81281 	62 -PILOTE H. ^ 183 RCL 14 	144 YtX 	185 RCL IHD 17 	226 RCLSW 	267•ACCIDENT...• X-Y?;1m'X;LOG;STO65;X>m?;RCLIS;RCL131/XXsO?. 
et réalisés ainsi à l'aide du byte grapp 	

; 	; 
er (XROM 28,63) 	 22 STO 84 	63 ARCL 21 	184 * 	145 FRC 	186 RCL 13 	227 VIEW X 	268 AVIEW 

en mode programme : RCL IND 31 	 23 STO 23 	64 AVIEW 	185 488 	146 STC 28 	187 % 	 228 RCL 21 	269 TOME 6 nom fonction 	
24 TIME 	65 RCL b 	186 * 	 2 	 229 E8 	278 TOME a BST 	 147 4 	188 

BST 	 25 HP 	 66 TONE 9 	187 ST+ 13 	148 * 	189 t 	 238 / 	 271 PSE 
XRON 28,63 	 26 FRC 	 67 TOME t 	188 GTO 99 	Q 	 + 

27 STO p0 	
14, INT 	198 E2 	231 	 272 RCL 21 

H 	
68 TOME 7 	189sLBL 52 	158 E 	191 - 	 232 STO IND 21 	273 E3 

28.LBL 50 	69 X(> b 	118 5 	151 X=Y? 	192 CHS 	233 ISG 21 	274 / 
Une fois le programme entré, il est possible de jouer... 	 29 RCL 88 	78 PSE 	 I l t 'E' 	152 GTO 55 	193 X(8' 	234 GTO 44 	275 E 
• Codes destouches. 	 38 Pi 	 71 RCL 98 	112 AVIEW 	153 ARCL 15 	194 GTO 85 235.LBL 93 	276 + 
O7 Pédale de débrayage à actionner avant changement de vitesse. 	31 + 	 72 STO 28 	113 CLP 	154 ASTO 16 	195 ARCL X 	236 TONE 3 	277 STO IND 21 
® Frein. Le rapport utilisé permettant un freinage plus ou moins effi- 32 8 	 73 RCL 23 	114 GETKEY 	155[101 77 	196 'F%^ 	237 TORE t 	278 ISG 21 

cace. 33 YtX 	 74 STO 17 	115 18 	156 RCL 13 	197 ASTO 16 	238 TONE 7 	279 GTO 44 
~9 Accélérateur. 	 M' °° 	34 FPC 	 75 CF 2? 	116 MOD 	157 SI- 15 	198 CF 85 	239 TOME 6 	288 GTO 83 
e+ 1'° vitesse. 	 35 STO 88 	76 CLX 	 117 X>Y? 	158 RCL 15 	199 ISG 17 	248 TONE 3 	281 . EHD. 	■ 

36 88 	 77 SETSW 	118 GTO 52 	159 X(8? 	288 GTO 77 1/x 2° vitesse pour V >»> kmlh. 	 241 TORE 8 

x 3° vitesse pour V> 66 km/h. 	 'I 	 37 * 	 789LBL 82 	119 STO 14 	168 GTO B1 	261 RCL 23 	242 TONE 7 
° r 	 38 STO IND 84 	79 'PRET ?' 	128 GTO 99 	161 CLQ 	282 510 17 	243 TONE 5 

LOG 4 vitesse our v> 106 km/h. 	 ~~ • 	 88 VIEW 	121+LBL 53 	162 ARCL 14 	X83 CTI) 77 	244 RCL 81 ° 	p 	 lj~J~/, ~~ . 	39 ISG A4 	 7 r 
LN 5° vitesse pour V > 155 km/h. 	 48 GTO 58 	81 CLP 	 122 RCL 14 	163 'F ' 	284*LBL 88 	245 RCL 82 

suite de la page 13 	 11040 PRINT"observt et cela me met mal a l'aise" 	 17030 IFG-ITHEN17200 

fflYPTON 
11200 G07D200 	 7040 PRINT Pk1NT"Par terre Je vols un Petit morctau 

11999 REM---------------------------- 	 de charbon" 

12000 C•12 	 17200 GOT0200 

6eri0 C-6 	 12010 GU5u8500 	 19997 REM 

6016 GOSUB500 	 12020 PRINT"Je me trouve dans un etran5t hangar Celui-ci est tota 19998 REM ----- DATA ----- 

6028 F'RINT"Je suis dans une rue." 	 lement vide et" 	 19999 REM 

6030 PRINT:PRINT"Je vois un homme assis a l'ombre." 	12030 PRINT"ll y a mur en Plein milieu m'tmPechantd'atter dans le 1 20000 URTR0,0,3,0,0,3,5,0,1,0,7,2,0,5,8,0,0,0,9,4,2,0, 

e.ee GUTûLe 	 ond. 	 1e,e,3.8.11,0 ,4,0,0,7 

6959 RM--------------------------- 	 12266 G07ù200 
---- 

14 

20605 DflTA5,0,13.0.li3O,0,0,7,6,0,6,0.0.Iti3O,9,0,17,0, 
7600 C=7 	 12999 REM--------------------- 

7010 G05ù6560 	 13000 C=13 
16.6,6,0,0,0.0   

[010 UATA12,17,e,e,16,e,15 
7020 PRINT'J. suis dans une rue." 	 13010 taO$IJ8500 

26160 UMTM9~,9ti.96,76.96,96.96.95,95,96.96,96.9ff,0,2.4,9t 
7030 PRINT PRINT"Il Y a un journal sur un banc" 	 13020 PRINT"Je-suis dans une tea,^ 

2105  
7280 Gù10200 	 13030 PRINT•PRINI'Je suis devant un batlment iPPelle 	BAHÙUE" 

20110 DRTR12,I0.I2.S2.l2,12,12,12,12,12,12,12,12,12.12,12,12 
7999 REM--------------------------- 	 132ee GOT0200 

20115 URTR16,16,14,15,16,16,16,16,15,16,15,15,16,16,15,Iti,16 
8000 C-à 	 13999 REM -------------------------- 

2816 DATA16,16,16,1à,1à.16,16.16,1ti.16,16,16,1è,16.1ti.16,15 
6010 603ùB500 	 14000 C-14 

20125 D~~R22,2222,2220.22,22.22,22,22,22,22,22.2[.22,22.22 
8020 PRINT"Je suis dans une rue." 	 14010 GOSUB500 

20130 GHTA16.16.16.Sb.l6,24.t6.16,16.16,16.16,16,16,16,00,16 
8036 PRINT.PRINT"Je me trouve devant ne maison qui 	14020 PRINT"Il fait sombre et je distingue mal lescontours." 

20135 GRTA16,16,16.16,16.16,26,16,16,16,16,16,16,16,16,16,16 

semble etre abandonne*." 	 14266 GOT0200 
------------------

ôelc 

	 20140 DATR16,16,16,16,16,36,16,2à,15,1à,15,16,16,16,1à,16,16 

8260 GoT02ee 	 14999 REM-------- 
20143 DATA16,16,16,15.15,16,16,16,16,f0,î6.16,16,15,16,16,16 

8999 REM 	 15000 C-15 
20150 DRTA16.iti,16,16,16,16,16,16.16,16,32,16,16,16,16,16,16 

9000 Cs9 	 15010 Gù5ù8500 
20155 DRTR16,16,16,1616,16,16,16,16,16,16,4,16,16,16,16,16 

9010 GOSUS500 	 15020 IFT•1THEN1504e 
20160 DRT~1~,16,16.16.16,16,16,15,16,16,16,15,1à,16,1ti,16.i6 

9020 PRINT J. suis dans une rue." 	 15030 PRINT"Il tait noir et Je ne vois rien." 
20165 DR7R16.i6,l6,16,16,16,15,16,16,16,16,16,1è,14,16,î6,16 

9030 IFY-17HEN9160 	 15035 GOT015200 	 e 
20170 DRTRl6,16,16,16.16,1è,1è,16,16,16,16,16,16.16,14,16,16 

9040 PRINT PRINT"Ru loin quelqu'un s'enfult.11 semble 	15040 PRINT"Rvec la lampe il fait un Peu Plus 	clair it vous Pou 
20175 DATA16,16.16,16,16,16.16.15,16,16,16,16.16.16,16,14,16 

vez 
tenir quelque chose dans ses ", 	

me demander 	 • 	 e " 	 •  
20160 URTAI6,16,16,16,16,16,16,16,lb,16,16,15,16,16,16,16,14 

15050 PRINT"d'1n.Pecter les alentours" ° 	 o 
9058 PRINT"mains." 	 o 	 20185 Gn7A36,16,16,16,16,16,15,16,16,16,16,16,16,16,16,16,16 

15200 GOTO2ØØ 	 ° 
9060 G0T092B0 	 `TJ 	 26190 DRTRl6,36,16,15,16,16.16,1ti,16,16,16,16,16,16, 16,16,16 

15999 REM------------------------- 	Q 9100 PRINT PRINT"Tout est calme." 	 20195 DATR15,16,1ti,16,36,16,16,16,16.16,16.16,16.16,16,16.16 
16000 C-i6 

9200 GOT0200 	 20200 URTA16.1.15.1516.16,16,16,15,16,36,16,16,16,16,16,16 
16010 Gosue500 	 • • 

9999 REM  	 ,. '• 	20205 DiiTA1b,16,1G,36,16,16, 1G,I6.16. 16,16.96.16116, Li, 1C, 16 

18080 C~10 	
16020 PRINT"Je suis dans une rue." 	 ~

i 
 I~ 

20210 Dri7A16,i6,16,i6,i6.i6,16.16,iti.6,16,15,16,16,36,16,16 
15030 LFP-1THEN16Iae 

0010 GOSUB500 	 20215 UATR15.16,1616.16.16,16,16,16,16,16,16,16,1616,16,36 
16040 'i•1PRINT PRINT"Un homme,le ment que tout a l'heure 	vient v 

10020 PRINT'•Je suis devant l'entre[ d'une caverne. 

	

	 20220 DATA46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46.46,46,46 
ers vous an ", 

" PRINT PRINT"Mais •lle a un 9ard1en." 	 20225 DATA46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46:46,46,46,46,46 
16050 PRINT"courant" PRINT'Il vous donne un Pistolet et rePort 	au 

10200 GOT0200 	 20230 URTfi46,46,46,46,46,46,46,46,46.46,46,46.46,46,46.46.46 
ss1 Vite qu'il 

10999 REM--------------------------- 	 20235 DRTR46,46.46,46.46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46 
16D6e PRINT"est venu." H-  1:Gù7016200 

11008 C-11 	 28240 DATR46,46,46.46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46 
1üî00 PRINT"Tout est calme." 

11010 GOSUB500 

	

	 20245 DRTA46,46,46,46,46,46,46.46.46.46.46.46,46,46.46.46,46 
16200 GOT0200 

11020 PRINT"Je suis dans une fc .:,." FRINT FRINI 	 20250 DP7846,46,46,46,46.46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46,46 
iff999 REM 	

20252 QRTA56,56,56,56,56505656,56.56,56,56.5656.56,56.56 "Il v a beaucoup d'arbrts at ll m'est' 	
17000 C•17 

20255 DR7A16,16,56,16,16,15,16,16,16,16.16,16,36.16,16,16,16 
11030 PRINT"difficile d'avancer,"PRINIPRINT 	 l7aie GOSUB500 

20260 DRTR16,16,Ifi.60,ti2,1ti,16,16,16,16,16,16,16,16,15,16,16 
"J'ai en mime temps l'impression d'etre" 	 17rn20 PRINT"Je suis sur une Petite Pince.° 	 suite page 15 

14 



MORPION 
Un MORPION de 10 cases sur 10, où il faut affronter votre 
X-07!A vos KDB! 

Cyrille DANES 

MODE D'EMPLOI 

- Lancez le programme : RUN. 
- Le programme demande : "Voulez-vous commencer?" appuyez sur 

O ou N. 
- Le jeu se déroule sur une grille de 10 x 10: 

0123456789 
0 
1 
2 
3.... X 
4 
5 
6 
7 
tB 
9 
On rentre le coup en décimal, ordonnée-abscisse : pour jouer à l'en- 
droit où se situe la croix : répondre 32 (RETURN) à la question 'Cotre 
coup" 

720 PRINT "Voulez-cous commencer ?":GOSUB 
9000 
230 IFRI="O"THENGOTO770 
740 REM Boucle 
750 GOSU81000 
760 IFF<>0THEN800 
220 GOSUB2000 
?80 1FF=8THEN745 
800 REM La part;e est I.n.e 
830 IFF=1THENPRINT "J'a; gagn en' ":ELSE IFF 
=-ITHENPRINT"Vouc avez gnon en"; 
835 IFF=2TNENPRINT"Part,a nulle aprc"; 
840 PRINTN;" coups" 
850 RETURN 
900 REM Epilogue du Jeu 
910 PRINT'Au revoir ' 
920 RETURN 
1000 REM Le programme Joue 
1030 FORD=0T099:B(J)=0:NEXT 
1040 PRINT "Je Joue... "' 
1090 C=I:J1=0:J2=5:Kl=0:K2=90:GOSUB1500 
1100 C=9:J1=4:J2=9:Kl=0:K2=50:GOSUB1500 
1110 C=10:J1=0:J2=9:KI=0:K2=50:GOSUB1500 
1120 C=11:Jl=0:J2=5:KI=0:K2=50:G0SUB1500 
1170 S=-1 
1180 0=0 
1200 F0RJ=0T099 
1210 IFA(J1000RB(J)<STHENI230 
1220 1FB(J1>STHENC=J:S=B[C):0=IELSE0=0,1 
: IFO*RNDCR)<ITHENC-J 
1230 NEXTJ 
1240 GOSU68000:PRINT"en";C 
1250 A(C)=5 
1270 N=Nrl 
1280 IFN=1000R(S=0ANDN>I11HENF=2 

1290 IFS>=U(20)THENF=I ent er 	entre 	0 et 	99 cup...";:GOT02010 
1300 RETURN 2040 	IFA(A)<>OTHEN PRINT"Cace dia occupe 
1500 REM Exploration 	des 	quintuplets ... 	;:GOT02010 
1520 C4=4*C 2050 A(A)=1 
1530 FORJ=JITOJ2 2080 N=N.1 
1540 FORK=KITOK2STEPI0 2100 IFN=100THENF=2 
1550 A=J•K:B=A.C4:ë=0 2110 	IFB(A)>=U(4)THENF=-1 
1560 FORP-ATOBSTEPC:2=2.A(P):NEXT 2200 RETURN 
1580 0=u(2) 8000 BEEP14,2:BEEP16,2:BEEP22,4:BEEP22,4 
1590 IFO<>OTHENFORP-ATOBSTEPC:B(P1=B(P). 'BEEP15,8 
O:NEXT 8100 RETURN 
1600 NEXTK,J:RETURN 9000 Re=INKEY$:IFRS=""THEN9000 
2000 REM L'edue rcaire joue 9010 	IFR*(>"0"ANDRS<)"N"THENPRINT "ou+ 	ou 
2010 INPUT "Votre 	coup 	";A non 	'1:GOT09000 
2030 IFA<DORA)99ORR<>INT(R)TFIENPRINT"un 9020 RETURN 

Fabriquez un 	échiquier avec ce petit programme, cela sera tout de 
même plus simple pour suivre l'évolution du jeu de MORPION de 
Cyrille DANES. 

01 2 	3 	4 	5 	6 	7 	8 	9 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 LPRINTCHRS(18):CLEAR500:LPRINT"M40,O":LPRINT"I" 
20 FORI-OTO-36OSTEP-80 
30 LPRINT"DO,"+STR$(I)+",400,"+STRS(11+",400,"+STR$(I-401+",0,"+STR*(I-40) 
40 NEXT I 

e 	 45 LPRINTDO,-360,0,-400,400,-400" 
50 LPRINT"H" 

O
60 FORI-OT0360STEPBO
70 	"D"+STRS( I1+",O,"+STRSCI)+",-40o,"+STR$(I+401+",-400,"+STR$(I+4p)+",O" 
80 NEXT I 
90 LPRINT "D360,0, 400,0,400,-400" 
100 FOR I=20TO400STEP40 
110 LPRINT"M"+STRI(I-201+",20":LPRINT"P"+STRt(11-20)/40) 
120 NEXT 
130 FOR I=-20TO-400STEP-40 
140 LPRINT"M-30,"+STR$(I):LPRINT"P"+STR$((1+20)/-40) 
I50 NE%TI 
160 LPRINT "MO,-600' 
170 END 

Le programme "réfléchit" de 30 (au début) à 15 secondes (vers la fin) 

1 REM norp.on 10*10 	 270 U(J)=0 
2 REM Vera.on CANON X-07 	 280 NEXT 
3 REM Cyrille ORNES 	 290 FORJ=0T04 
25 GOSUB100 	 300 RERDUCJ) 
35 GOSUB600 	 310 NEXTJ 
40 GOSUB700 	 330 DATR.01,.03,.5, 10, 10000 
45 PRINT "Voulez-uouc Jouer une autre par 	340 FORJ=5T020STEP5 
tie ?":GOSUB9000 	 350 RERDU(J) 
50 IFR$="0"THEN 35 	 360 NEXT 
55 GOSUB900 	 380 DATA. 1,2,100,1000000 
95 END 	 500 R=O:RETURN 
100 REM Prologue du Jeu 	 600 REM Prologue de la partie 
105 CLS:FORI-5TOII4STEP3 :CIRCLE(1,5),2 	630 FORJ=0T099 
: CIRCLE(1,26),2:NEXT 	 540 A(J)-0:B(J)=0 
106 LOCATE0,1 	 650 NEXT 
110 PRINT"* 	MORPION 	* * 	10* 	660 N=0 
10 	=" 	 678 F=0 
120 DEFINTA,C-P,W-Z:DIMA(99),9(99),U(211 	680 CLS:RETURN 
268 FORD=0T021 	 700 REM Partie 

e 

Suite de la page 14 
30028 PRINT PRINT"Elle semble abandonnes"'G0T0219 entrer" 0070219 

fflYPTON 30030 PRINT PRINT"1l a l'air feroce" GOT0219 30075 PRINT PRINT"N'ayant r 	u ien Por,il est furieux et netue":G0T030 

30032 PRINT , PRINT"Il n'est Pas tres 9rand"'GOT0219 077 

30034 PRINT PRINT"Il est lisse et haut" , GOT0219 30076 PRINT'PRINT"Oh!I! Quelle erreur.Le gardien repli- que et me t 

20265 DATA16,16,16,16,16,64,16,16,16,16,16,16,16,16,16,16,16 30036 IFA+1-5THEN30816 ue" 

20270 DRTR16.16.16,16,16,16,66,16,16.16,16,16,16.16,16.16,16 30037 IFC-ITHENW-L•GOT030045 30077 PRINT'INPUT"Une autre Partie (OWN)"/RSIFRf0"THENi1ELSEEND 

20275 DRTR16,16,16,16,16,16,16,66,16,16,16,16,16,16,16,16,16 38038 IFC-2THENR-1 GOT030U;5 30078 PRINT PRINT"TaPez S ,car l'tntret est au sudGOT0219 

20280 DRTRI6.16,16,16,16,16,16,72,16,16,16,16,16,16,16,16,16 30039 IFC-5THENS=1 007038845 38088 PRINT 'PRINT"Quel homre?":GOT0219 

28285 DATRI6,16,16,16,16,16,16.16.36,74,16,16,16,16,16,16,16 30040 IFC-118HDN=1THENK-1 00T030045 30082 IFS-OTHEN30016 

20290 DATA16,16,16,16,16,16,16,16,16,76,16,16,16,16,16,16,16 30041 LFC.12RN00.ITHEHE-1007038045 30083 PRINT PRINT"...TIMBERI!!"Z.1'GOT0219 

20295 DATA16,16,16,16,16,16,16,16,16,78,16,16,16,16,16,16,16 30042 IFC-15ANDT•ITHENF=1 007030045 30084 IFR-1ANDS.IRNDZ-ITHENN-1'R-9-GOT030855 

20300 DATR16,16,16,16,16.16,16,16,16,1§82,16.16,16,16.16,16 30043 IFC-17THENG-1 GOT030045 30085 GOT030016 

28305 DRTA16.16,16,16,16,16.16,16,16.16.84,16,16,16,16,16,16 30@44 60030016 30086 IFK.ITHENB-1'PRINT"Voila,elle est bits Posee,Je Peux 0 	mont 

20310 DRTAI6,16,16,16,16,16,16,16,16,16,16,86,16,16,16,16.16 30045 R«R+1 PRINT:PRINT"O.K.et maintenant":GOT0230 •r"0010219 

20315 DRTR16,16,16,16,16,16,16,16,16,16,16,16,88,16,16,16,16 3004E IFR=0THENi0016 30887 GOT030016 

20320 DATA16,16,16,16,16,16,16,16,16.16,i6,1ti,96,16,1ti.16,1fi 30047 IFM-25THENW-B'T=0 30888 IFH-IANDX-1THEND-1 PRINT"Parfait,voici 	l'argent":G0T0219 

28325 DRTR16,16,16,16,16,16,16,16,16,16,16,16,16,92,16,16,16 30048 IF11-26THENR=0 30089 001030016 

20,330 DRTA16,Lei,lt>,16,16,I6,1ti.16,16,16,16,98,16,16,16,16,16  30049 IFM-27THENS=0 30090 X=1007030055 

20335 DATR16,16,16,16,11,16,16,94,16,16,16,16,16,16,16,16,16 30850 IFM-28THENK-0 	 q 30092 PRINT:PRINT"Un bruit sourd,un Passage vers l'est" P=1 GOT0219 

29997 REM 30051 IFM-29THENE=O  Oik 30094 PRINT:IFL=1THENPRINT"Elle est eteinte"°0070219 

---- 	 ---- 29998 REM 	kEPONSEb 30052 _ IFM 3@THENF=0 30096 00701000#C 

29999 REM 30053 IFM-31THENG=0 30098 IFB=ITHENQ-1°PRINT:PRINT"Je monte etje vois le........TRESOR 

30800 PRINT PRIN7"iiu fond, je vois un levier" 	30054 R-A-1 ":GOT0219 

30055 PRINT:PRINT"O.K.tt Maintenant"GOT0230 	 30099 007030016 

30056 IFW-ITHENT-I'GOT030055 	 30100 IFF=ITHENPRINT'PRINT "Je ne remarque rien de Particuller":GOTO 

30057 001030016 	 219 

30058 PRINT PRINT"J'arrive a 11re+lt tresor est un 	diamant' GO 30101 PRINT'PRINT"IL e a un marteau Oui traîne dans un coin"GOT02 

T0219 	 19 

30860 PRINT PRINT"Lt sheriff vient drderoissioner"GOT0219 	 39997 REM 

30062 PRINT PRINT "Une annonce sPeciale•Pour faire une 	echelle,Il 	39998 REM ----- RETOUR ----- 

faut du bois,une ", 	 39999 REM 

30063 PRINT"hash. et des clous. "GOT0219 	 40000 CLS 

38064 PRINT:PRINT"Il me rePonds:'Dans la caverne se 	trouve quel 40010 PRINT"Ca s est !!! C'est termine!!! "'PRINT'PRINT 

que chose d'utile"' 	 40020 PRINT"Le tresor a ete trouve et vous l'avez ramene a votre Po 

30065 GOT0219 	 int de depart." 

30066 PRINT:PRINT "J'a 11s:La banque arrete de faire des Prets,mais 40030 PRINT PRINTPRINT"Je ne vous Propose Pas une autre 	Parti 

vous Pouvez toujOu", 	 e,le Jeu n'ayant 

30067 PRINT"rs * 	venir.Elle est au sud-est de Is ville":GOT0219 40040 PRINT"4u'une version;" 

30066 IFC-STHENL=1 007030070 	 40058 PRINT PRINT"Mais si vous n'avez Pas trop cherche a"; 

30069 GOTO30016 	 40060 PRINT"comprendre le Programme en le tapant," 

30870 PRINT'PRINT "Je suis dans la maison.Elle est 	 blini abando 40070 PRINT"va.(s avez du Passer quelques bons 	Moments." 

nnte,Je me trouve", 	 40080 PRINTiPRINT"Mais n'essayez Plus de retenir votre" 

30071 PRINT" dans une P1tc0 vide avec une chemine( at un 	livre d 40090 PRINT"Joie,allez raconter Partout que vous avez trouve te tr 

issus":GOT0219 	 esor de" 

30072 IFL-OTHEN30816 	 40108 PRINT:PRINT:PRINTCHRf(17) 

30073 PRINT-PRINT"Le titre 'La Puissance de l'argent" 0070219 	40110 PRINTCHRO< 4);CHRf(27)+"N 	 K R Y P T 0 N";CHRf<4>;CHR 

38074 IFD.ITHENO=1:D=OPRINT:PRINT"Le gardien veut bien me laisser 17) 	 a  
15 

GOT0219 

38002 IFT=OTHEN30016 

30003 00T030108 

30004 IFY-1THENI6800 

30005 PRINT PRINT"Tout est redevenu calme..." 

'GOT0219 

30006 IFT-OTHENPRINT:PRINT"Elle •st etetntt" 

'GOT0219 

30007 PRINT-PRINT"Elle est allua,ee":GOTU219 

30008 IFW=1THEN30006 

38809 GOT03@816 

30010 PRINT"Ils sont Pointu."-GOTU219 

30012 IFR-1THEN38010 

38013 00T030016 

30014 PRINT PRINT"Il a l'air normal":GOT0219 

30016 PRINT:PRINT"OSSIBLE IMPOSSBLE IMPOSSIBLE 

IMPO" GOT0219 

30018 PRINT:PRINT"Elle a l'air normale' 0070219 

30020 PRINT"Elle est tres tranchant," ;0070219 

30022 IFS-1THEN30020 

30823 GOT030816 

30024 PRINT"Il est 9rand,blond,mais n'a Pas de 

chaussuresnoires":GOT0219 

38026 PRINT:PRINT"Il date de la veille' 00T0219 



PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

o 

LOGO, outre le graphisme TOR-
TUE, possède un atout indénia-
ble : c'est un langage procédural 
et extensible. 
En fait, tout se passe comme si 
l'on pouvait enrichir le vocabulai-
re de base de LOGO. 
C'est une situation surprenante et 
originale : l'utilisateur apprend à 
l'ordinateur a devenir plus puis-
sant, plus sophistiqué. 
Les primitifs de LOGO vont per-
mettre de construire des procé-
dures que l'on pourra considérer, 
lors d'une session de travail, com-
me des primitifs a part entière du 
langage. 
L'avantage évident de cette ap-
proche est de laisser le soin au 
programmeur de personnaliser le 
langage et, par-là même, de le 
simplifier. 

Vampire, n'en doutons pas, mais 
fou, c'est une autre histoire. 
En ce qui nous concerne, il nous a 
semblé plutôt malin, plein d'hu-
mour et. bien entendu, de sang. 
Démoniaque, somme toute. 
Réalisé et commercialisé par 
CIEL BLEU, ce logiciel de jeu 
(100 % fra, çais : écrit par J.L. LE- 

Les programmes seront donc 
conçus à la façon d'un puzzle, 
procédure par procédure. 
Donnons-nous comme objectif 
de dessiner une fleur dans un pot 
(pourquoi pas ?). 
Nous pouvons décomposer le 
problème en différentes étapes : 
- dessiner la fleur, 
- dessiner la tige, 
- dessiner le pot. 

Le dessin de la fleur peut être réa-
lisé en créant chacun des pétales. 
Pour simplifier, dessinons une 
fleur â trois pétales, dont chacun 
des pétales est un triangle. 
Il suffit donc de construire d'abord 
une procédure traçant un trian-
gle, puis de répétertrois fois cette 
procédure. 

Remarque : POUR est le primitif 
réserve pour la création d'une 
procédure dans le LOGO que 
nous utilisons. 

POUR TRIANGLE 
AVANCE 60 
DROITE 120 
AVANCE 60 
DROITE 120 
AVANCE 60 
FIN 

Dessinons la fleur, en utilisant le 
triangle. 

POUR FLEUR 
TRIANGLE 
TRIANGLE 
TRIANGLE 
FIN 

BRETON, c'est vous dire !), vous 
fera frissonner de la tète aux 
pieds. 
Un chàteau sinistre construit 
comme un labyrinthe, un vampire 
omniprésent, confortablement 
installé dans son cercueil, mais 
toujours à vos trousses, des ou-
bliettes bondées de prisonniers: 
bref, une ambiance digne des 
DRACULA et autres BAL DES 
VAMPIRES. 
Vos deux atouts majeurs seront 
votre sagacité et votre curiosité, 
vos armes, le vocabulaire que l'or-
dinateur comprend et que vous 
saurez découvrir. 
Le but du jeu est de se rendre mai-
tre du château en tuant le vampire 
au moyen d'une formule magique 
dont les mots vous seront dévoi- 

Puis la tige et le pot 

POUR TIGE 
CENTRE 
GAUCHE 155 
AVANCE 60 
FIN 

POUR POT 
GAUCHE 115 
RECULE 30 
TRIANGLE 
RN. 

Voilà, il ne nous reste plus qu'a 
créer la procédure JOLIEFLEUR: 

POUR JOLIEFLEUR 
FLEUR 
TIGE 
POT 
FIN 

Maintenant, JOUEFLEUR est 
considéré comme un primitif et 
peut être utilisé dans une procé-
dure au même titre que AVANCE 
ou DROITE 
Cet exemple simpliste ne doit pas 
faire oublier que LOGO est un lan-
gage puissant : il est possible de 
paramétrer une procédure, c'est-
à-dire de travailler avec des varia-
bles. 
L'exemple suivant illustre l'utilisa-
tion de paramètre: 

POUR CADRE :C 
AVANCE :C 
DROITE 90 
AVANCE :C 
DROITE 90 
AVANCE :C 

lés au cours de votre périple. 
Les éléments de la solution, dis-
persés dans les salles du château, 
vous seront donnés si vous réus-
sissez diverses épreuves ou si 
vous êtes perspicace. 
Les effets sonores ainsi qu'un bon 
graphisme font de ce logiciel un 
jeu vivant (ou plutôt mort-vi-
vant...) et drôle, à pratiquer à plu-
sieurs et de jour pour les plus sen-
sibles. 
En guise de cadeau de début 
d'année, HEBDOGICIEL vous in-
dique que le septième mot de la 
formule magique commence par 
un C et se termine par un X 
Autre chose encore, les éditions 
CIEL BLEU organisent un con-
cours ayant pour thème LE VAM-
PIRE FOU. Renseignez-vous ! ■ 

DROITE 90 
AVANCE :C 
FIN 

Cette procédure est utilisée de la 
façon suivante: 

CARRE 10 Dessine un carré de 
cote 10 pas. 
CARRE 40 Dessine un carré de 
cote 40 pas. 

En dehors de cet aspect particu-
lier lié à la construction des pro-
grammes, LOGO dispose, com-
me tout langage digne de ce nom, 
de primitifs efficaces pour une 
bonne programmation: 

REPETE (boucle) 
SI ALORS (test) 
SINON 
TESTE 
SI VRAI (test) 
SIFAUX 

etc. 	 ■ 

VENDS COMMODORE 64 SE-
CAM (NOV. 83 utilisation environ 
40M)+ Lecteurde cassette+ PE-
RITEL + Joystick + manuel + la 
découverte du COMMODORE + 
3cassettes de jeu. Le tout 3.300E 
MATENCIO Robert 64 rue de la 
Rochefoucauld 75009 PARIS. Tél. 
874.84.71 ou 747.12.40. 

VENDS TRS 80 MOD 1 NIV. 2. 16 K 
COMPLET 3.000 F Imprimante 
GP 100 + câble interface 2.000 F 
interface MDX 2 doubleur + lec-
teur DD + New Dos 80 2.500 F. 
Nombreux livres sur TRS 80. RI-
CHAR A., 49 rue A. Briand 42170 
SAINT JUST. Tél. (77) 36.47.41. 

ORIC 1 H 8 K échange cassette KI-
KEKENKOI avec bon du concours 
contre DEPENSES MENAGE ou 
autre utilitaire. EHRHARDT Ber-
nard 60 rue Vayruige 54000 
NANCY. Tél. (8) 335.14.82. 

ACHETE TI 99/4A module Basic 
étendu et %ends moitié prix pour 
Victor LAMBDA 1 contrôleur à 
main cassettes Basic Il Music 
Maestro bombardement concen-
tration colorimage Ezdeit Moni-
teur Biorthme. GONCALVES F. 
1234 rue de Paris ECROUVES 
54200 TOUL. Tél. (8) 343.13.94. 

RECHERCHE Câble liaison ma-
gnéto K7 pour TI 99/4A ou alors 
doc. pour la prise CANON 9 bro-
ches et paire de manettes de 
jeux. Tél. dom. 793.94.59. Tél. bu-
reau 790.63.74 poste 1187. 

POSSESSEUR de LASER 200 
cherche correspondant pour 
échanger programmes et idées. 
Ecrire à M. PERINETII Richard 12 
rue Arago 82000 MONTAUBAN. 
Tél. (63) 03.05.38. 

VENDS ordinateur de poche 
SHARP 1212 (Nov. 83) + 2 ma-
nuels + 2 livres + revues Ordina-
teur de poche : le tout 850 F (va-
leur neuf 1.100 F), SOISSONG 
J.Michel 57510 ERNESTVILLER. 
Tél. (8) 709.54.08. 

CHERCHE pour TI 9914A EXTEN-
DED BASIC, Mini Mémory, Câble 
liaison magnéto, synthétiseur de 
parole, M. TARSITANOR. Thi. 
305.90.73 à partir de 17 h. 

ACHETE cassette BASIC ETEN-
DU TEXAS INSTRUMENT 1199. 
Faire figurer frais de téléphone ou 
d'expédition. GRASSETJ.F. 20 ter 
rue d'Hautmont 59600 MAUBEU-
GE Tél. : 65.69.97. 

Programmeur chez SANYO Fran-
ce, VENDS extrêmement urgent,. 
SANYO PHC 25 (4183) sous ga-
rantie + Câble magnétophone + 
presque tous les programmes 
existants et même inédits : 1.800 F 
+ Synthétiseur PSG 01 +2 manet-
tes de jeu (8/83) presque neuf 
600 F ou l'ensemble 2.300 F 
VENDSZX81 TRONIC+ 16Kmon-
té dans boîtier clavier mécanique 
DK TRONIC+TV.. M/2 bon état 51 
cm + Alim. et cordons + Livres + 
Une cinquantaine de program-
mes dont tous les classiques 
(Chess. II, QS Invaders, assem-
bleur tyr. Resc. etc.) et certains 
inédits : HRG soft, compilateur, 
FORTH (avec manuel) le tout 
1.950F. DESPLACHES Eric, 67 we 
de la Fougeraise 78320 LEVIS ST 
NOM. 

VENDS ORIC 116 K+ magnéto K7 
+ K7 SPACE INVANDERS + livres 
et Programmes, le tout 1.800 F. 
Yann AUGER 10 rue du Bois Petit, 
60250 MOUY. Tél. (4) 426.29.91 
(après 18 h). 
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LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 
Le vampire fou sur APPLE 

n 

LOGO : un langage dynamique 

CHOISISSEZ LE PROGRAMME 

k" TEXAS INSTRUMENTS  commodore 
PNM 3038 	Connect four 16 

1/1284 
TT.C. 134.00 __ 	2 ________ 64/24111B    	STAT64 490.00 

CONSOLES ET ACCESSOIRES : PHM 3037 	Ha 	man • 
r'g 19 134,00 64/25001B 	GRAF64 380,00 

PHC 	 eur famikal TI99/4 ■ 1.190.00 
PHM 3023 	Chasse au Wumpus 29 134,00 64/25001 C 	GORTEX 64 autoformation au BASIC 415,00 204ARGB/FR Malet 

PHA 2036 	Modulateur PAL-UHF • 743,00 
M 3034 	Hustle • 20 134.00 64/25 )OIC 	rmatan au BASK (come h C 415.00 

PHA 2101 	Modulateur SECAM 500.00 
PHM 3025 	Foot0a C Jeux vid 18 164.(X) 

	

VIC 5031 	VIC RE 
I 	VIC 

RELAY 463.00 
PHA 2672 	Cable liaison magnéto-cassettes 150,00 

f7iM 3025 	Jeux vidéo 11 28 134.00 64/79001 B 	DIARY 64 	enda électron ue a9 	 q 490.00 
PI-11,1   100 	Paire manettes jeuz • 255.00 

PHM 3057 	Munch Man ■ 22 252.00 BUREAUTIQUE ET GESTION 
RiP 1500 	Synth awur de parole 680,00 

PHM 3067 	Pars« 
PHM 3I I 	Parsec 

23 
24 

168.00 
252,00 64/23002M CALCRESULT 64 Advandec 2.315,00 

PHP 2700 	Magrktophone casettes • 496,00 
1 

PHM 3031 	The attack I 0 139.00 64/2300078 CALCRESULT Easy 1.130.00 
PERIPHÉRIOUES : PHM 3OS3 	b- Invader ■ 21 188.00 64/23002D 	EASY SCRIPT 64 : traitement de texte 1 130.00 
PHP 1200 	Système d'extension p nphlnque ■ 990.00 3052 	Tombstone c ty 25 139,00 ~ PROGRAMMES RECREATIFS 
PHP 1220 	Carte interface RS 232 • 1. t 30,00 isur cartouche) : 
PHP 1290 	Carte contrDkur de dnque[te • 1.490.00 PHM 3008 	Jeu tl'ldxcs 17 321,00 64/28901 B 	Jl1NTERLANDER : atterrissage 
PHP 1250 	Unite mtCçree de disquette • 2.080,00 PHM 3018 	Jeu vidéo 1 2 7 134.00 d'un vaisseau spatial 215.00 
PHP 1260 	Carte d'extension mev ■ PHM 3039 	Yatttzee 30 134.00 3 	 C 64/289028 	KICKMAN . un cycliste sur un vNo 

(RAMI 32 K. 990,00 PHM 3041 T Adventure • 11 134.00 J une roue ramasse des objets 215.00 
PH 	 ité P 1850 	Un 	de disquette externe • 4.150.00 PHT 6015 	Jeux Rétro I 36 134,00 64/289038 	SEAWCRF - la guerre maritime 215.00 
EDUCATION : PHT 6017 	Jeux RMro N 37 134.00 TTS 64/289048 	SPEED/BINGO MATH 2/eux ducat. 215.00 
PHT 6125 /FR PGCD-PPCM • 	 t 66,00 PROGRAMMATION : 

MICRO-0ORDINATEURS 
69/289058 	RADAR RATRACE des [hats, des rats 

PHM 31 15 	AddelorrCanon 	 59 134,00 PHD 5001 	Fichier d'adresses 55 695,00 et des fromages 215.00 
PHM 31 14 	Crocodile savant 	 58 734,00 PHM 3 113 	Microsoft Muitiplan • 64 800.00 Microordinateurs PAL 2.180. 64/289068 	CLOWNS . attrapez les ballons grace 
PHT 6067 	Basic par soi-meme 	 47 66.00 PHT 6003 	Conseil fmanuer 56 66,00 Micro-ordinateurs SECAM intégré 3.650.00 a une balançoire 215,00 
PHM 3003 	Beginning Grammar 	 5 134,00 PHM 3013 	Gestion de fichiers 53 375.00 MONITEURS : LOGICIELS DE JEU SUR CASSETTES: PHM 3082/7 Computer math games ■ 	66 134,00 104M 3014 	Gestion de rapports • 52 375,00 Moniteur vert monoct'ome 1.240.00 
PHM 31 16 	Drvmon-1 .molmon 	 60 134.00 PHM 3014 	Statistics • 54 188.00 Moniteur couleur taxais special commodore 3.000,00 

Bwnirg Rubber 190.00 

PHM 3049 	Drvngn I ■ 	 67 134,00 PHM 3055 	Editor assembler ■ 50 500.00 3 D time trek 190.00 

PHM 31 1 7 	Dragon Savant 	 61 134,00 PHM 3076 	Extended basic • 49 500,00 PERIPHERICiUES : Attack of the Mutant Camels 190,00 

PHM 3015. 	Early Reading 	 4 134,00 PHM 3218/FR Budget familial ■ 7I 1 395,00 VIC 1530 	Le¢eur/ef egrsueur de cassettes 390.00 Gridunner 190.00 

PHT 6018 	Jeux d'Entreprise 	 65 66,00 PHT 6006 	Aide a la programmation I • 46 66.00 VIC I541 	Unité de monodisquette 170 Ko. 3.180.00 Roc 64 190,00 

PHM 31 19 	Meteor muhrpEcaton 	 63 134,00 PHD 5005 	Programming aids R • 72 249,00 ROM 1541 	Transrormation d'un VIC 1540 en Escape MCP 190.00 

134,00 PHD 5012 	Pr 	ramm 	ads C • °g 73 249.00 VIC 1541 300.00 Pakactrda 190,00 PHM 3 119 	Mustin moms 	 62 
PHM 3029 	MuRiplKatx~n I • 	 3 134,00 PHM 3035 	Terminal Emulator A . 57 500,00 VIC 152S 	Im 	marttr r 	ue W 	g aWrq 2.500.00 Centropods 190.00 

PHM 3020 	Musc Maker 	 44 188.00 PHD 5063 	UCSD Pascal Compiler • 74 	I. 132.00 VIC 1526 	knprimarxe matricielle 80 col_ 60 cps, Cyclons 190,00 

PHM 3004 	la mag ie des nombres • 	6 139,00 PHD 5064 	UCSO Pasr~ Linker ■ 75 870,00 bichon et traction 3.250.00 Motor mania 190.00 
PH 	 m M 3050 	Nueation 1 • 	 68 134,00 PHD 5065 	UCSD Pascal Edtor 76 695.00 VIC 1520 	knpnniex 	tter e plo 	4 couleurs.  Renaissante 190,00 

PHM 3051 	Numération h1 • 	 69 134,00 M3717 	Ti-Cair ■ 101 395,00 10. 20, 40 ou 80 cokxvm 1,790.00 190,0  

11-Er 6019 	Le basic étendu par so.-m me • 	48 66.00 AUTRES LOGKIELS : ACCESSOIRES : Annhilato,  190,00 

PHM 3109 	TI-Logo r • 	 70 795,00 ~M 304/US Adventure module • 1 	1 66,00 Manche a balai (Joystick) 160.00 
R Nest 
Hoover baver 

t 90.00 
190,00 

PElT 

	

PFIT 61 16 	Irnroductgn 21a programmation I■77 

	

6117 	Introduction à la programmation11.7 7 
119.00 PHT 6046/US Adventureland 32 66,00 AIDES A LA PROGRAMMATION : Mauo 190.00 119.00 PHT 6047/US Mission impossible 35 66.00 Spirite Man 190.00 PHT 61 18 	Jeux en basic 1 ■ 	 79 1 19.00 PHT 6048/US Voodoo Castle Kr 	Kong  43 66,00 

64/ 24201 M 	FORTH 64 	
~rt~r 

et 
- g t 90.00 61 19 	Jeux en basic A ■ 	 80 119,00 pl-R 6049/US The count 42 66.00 as 	bkvr 800,00 Fri 

oggef 190,00 
LOISIRS : PHT 6050/US Strange Odyssry 41 66,00 

64/24 1 2 18 	TOOL 64 des commandes d'aide 
Scramble 190.00 

PHM 3056 	Alpiner 	 B 134.00 PHT 6051/US Mystery Fun Mouse 57 66.00 
d la programmation 

64,(24601 D 	MASTERI64 l'outil de dNebpp<'rnen[ 
640,00 
950.00 Star Trek 190.00 

PHM 3030 	Aackj ek 	■ 	 9 
PHM 

134.00 PHT 6952/US 	of Doom Ghost T 39 66,00 
fOGRAMMF-S FAMILIAUX, 

Panic 190.00 
and 

	

3033 	Blackjack and poker • 	 17 

	

I'HM 3054 	Car Wars • 	 14 
134.00 

I 	134,00 	I 
PHT 6053/US Ghost Town 
PHT 6054/US Savage Island 1611 

33 
40 

66.00 
66,00 EDUCA71FS ET SCIENYn1.10UES : 

Laze zone 
Moon buggy 

190.00 
190.00 

PHM 31 10 	Ch srolm Trail 	 I5 I 	34.00 	I l'HT 6056/US Golden Voyage 34 66.00 VIC 5051 	MATH STAT 64 535.00 Grand Master 360,00 

BON DE COMMANDE Nom 
Partidpation aux frais de port + 20 F. Ci joint mon règlement par : CCP 1CB C7 Mandat ❑ 

Prénom 

Adresse 

signature 

La Règle à Calcul - 65/67 Bd St-Germain, 75005 Paris 
Tél.: 325.68.88 - Télex : 220 064 F ETRAV/1303 RAC 	. Livraison-Janvier 1984 	 (Pour les moins de 18 ans, signature des parents) : 

..................................................................................................................................................................................... 

LI Je commande les logiciels ou produits suivants 
❑ Je désire seulement une documentation sans engagement de ma part Total TTC: 

TN. 
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