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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR: APPLE II et IIe 
.CANON X-07olo CASIO FX 7 	64 et VIC 20. 
GOUPIL . HEWLETT PACKARD HP41 . MULTITECH MP-FII I. 
DRIC 1. SHARP MZ, PC 1211, PC 1 	SINCLAIR ZX 8 TANDY 
TRS 80 . TEXAS Ti-99/4A. THOMSON 107 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

Moto de saut 
PARIS-DAKAR comme si vous y étiez, sur votre moto PC 1211. 
surnommée JOLLY JUMPER, la seule à sauter par-dessus les 
obstacles. Attention, tout le monde ne Fera pas à. l'arrivée. 

ivlarc FENOUILLAT 

DEF B puis ENTER puis choisir le niveau (0 à 3) 1 pour accélé-

rer. 2 pour freiner, 3 pour sauter. 

CI= 	'»• 	..=15:1=1:Y-II:P=141 	' 	"OTC 	F 	S 	JT 	•CS 

2: 	TA =-_ 8?:I(PUT 	'GLcL 	NIVEAU 	10/1!2): '' ;Y.: IF 	r(0 OR K)2 5010 B2 

:DATA '' 93:1T+Y. 

4:DATA 	'' _ '' 84:W=(kMD 7)+T 

,:DATA 	'' _- 	_- '' 85:PESTORE Y:P.EAD ISMO) 

ZA 	''  ', 10O:FOR 	1=20 TO 0 STEP -1: 	WAIT A:PR!NT LEFTStl%(0),t)+C1 

':)ATA 	'' =-- _ +P.16!!it 1$(0),20-I):8l=l$XEY$:OW VAL 	81 60TO 	110,120,125 

:TA 	'' 11 	1==1 '' 102:IF 	1)1 	IF 	?IDS 	fZ1(C!,T,4l(1" 	'' 	5010 	ISO 

::ATA 	'' 1 	1 1 105:LAEIT 	1:P=P45:s=S+1:IF S=5 LET 	T=T+7:CALL 41050:BffP I 

!9:DTA " 	I 	I 1 	'' WAIT 	120: 	PRINT " ETAPE SUIVANTE" :S-O:IF 1)14 LET T=11 

!:TA '• 	1=a of 	'' 106:6010 B4 

!??:DATA '' 	1 	11 It 	'' !!9:A=I5: 	60T0 	1?1 

:':OATH '' 	I 11 	'' 120:1=35 

1==1 1==t 121:1= 	VAL 	91: 	6!)TO 	102 

~N 

!:DTA '' 	1==t 1:=1 	" 125:0M 	1 	60T0 	126,127 

16:DATA '' 	1==1 1=-I 	'' 126:I=I-I:YAIT 	70:60TO 	I30 

17:DATA '' 	1==1 	I " 127:1=1-S:9AIT 50 

19:DATA '' 	I 	t 1 	'' 139:PPINT 	1$(0): 	6010 	102 

19:DATA '' 	11 	IS IS 	'' 150:4I1 	I20:PRINT LEFTI(lI(0),I-1)'"80UM" +Rl6Ni1( lt ( 91,21-I): 

20:DATA '' 	11 	Jv_J 0-D•I:IF 6'~4 PRINT 	" 	" +Cs+" 	: 	';D:6OfO B4 

71:DATA '' 	S==J 	t '' 1S5:PPINT 	'' 	SCORE: " ;P:END 

B0:"8" CLEAR:RA4W?:DIA l$IO)424: 
POY.E &CYia,4F5,I5: 

PATOIS BASIC 
L'adaptation d'un programmed'un 
ordinateur X sur un ordinateur Y 
n'est pas toujours chose aisée. 
A priori. presque tous les ordina-
teurs individuels sont program-
mables en basic. langage standar-
disé. 

En réalité, et le basic par lui-même 
n'est pas en cause, chaque ordina-
teur possède son basic -étendu- 
qui reste très différent des autres. 
Hebdogiciel vous aide à réaliser 
l'adaptation des programmes qui 
vous intéressent en publiant. cha-
que semaine et pour chaque ordi-
nateur, un résumé des particulari-
tés du basic concerné. 

Pour les mordus du langage 
machine, aucune solution de ce 
type n'est envisageable, et pour 
cause. 

Bien entendu, remarques et ajouts 
seront les bienvenus afin de com-
pléter petit à petit ce panorama 
des patois basic. 

Cette semaine : ORIC 1 

Suite page 15 

EDITO 
J'ai récemment terminé une étude 
sur les logiciels éducatifs (en col- 
laboration avec la FNAC) et je me 

suis aperçu avec horreur du peu de 
logiciels disponibles dans ce 
domaine. Si les cassettes, dis-
quettes et modules de jeux se chif-
frent par milliers, on trouve à peine 
une centaine de logiciels pédago-
giques Et encore il faut voir le 
niveau' Si certains éditeurs comme 
VIFI-NATHAN. HATTER. 
MAGNARD ou encore EDICIELS 
proposent des produits de qualité. 
d'autres n'hésitent pas à baptiser 
de pédagogiques de vagues pro-
grammes de questions/réponses 
qui ne sont même pas des QUIZ 
bien fichus J'espère que les pro-
grammes sur lesquels travaillent et 
travailleront nos enfants à l'école 
vont se développer non seulement 
en quantité mais aussi en qualité' 

En attendant, vous pouvez faire 
quelque chose : envoyez-nous des 
programmes que nous publierons 
dans l'hebdo, pas de super-pro-
grammes. mais • de « bons petits 
programmes que vous avez testés 
avec vos enfants, qui les amusent 
tout en leur apprenant quelque 
chose, sans prétentions' 

Si ATARI. APPLE. TEXAS et 
THOMSON sont relativement bien 
pourvus dans certains domaines. 
c'est le desert ou presque pour tous 
les autres Alors, au boulot, nous 
comptons sur vous 

Nous avons commencé l'hebdo en 
octobre et nous attendions le nou-
vel 600 XL pour faire entrer ATARI 
dans nos colonnes Il est a présent 
annoncé et vous pouvez envoyer 
vos programmes 400 et 800 compa-
tibles, nous les passerons à partir 
de février 

Gerard CECCALDI 

MENU 
APPLE Il Solitaire 
Patrick GESTIN page6 

CASIO FX 702-P Belote 
Alain FAUVET 	, pagel5 

COMMODORE 64 Bombardement 
Serge PIT page 5 

COMMODORE VIC 20 Sauvetage 
Bruno INTERNICOLA page 5 

GOUPIL 	Editeur de texte 
Thierry GOUILLOU page 7 

HP41 P'NR 
Gilles OSMONT page it 

ORIC 1 	Les darnes anglaises 
Alain LALISSE pagelo 

PC 1211 	 Moto de saut 
Marc FENOUILLAT page 1 

PC 1500 	 Représentation 
G.HELFER de données 

page 14 

MPF Il Bowling 
Stephan BELLEGY page 9 

MZ 700 Piémontais 
Daniel SOMMIER page 15 

ZX 81 Kingdon 
Pierre-François LECOINTRE 

page 13 

TRS 80 Ecllrse 
Emile CLERC page 4 

TI 99 4/A (b.e) Roméo et Juliette 
Gilbert MAGGIO page 2 

TI 99 4/A (b.s.) Tissage 
LE PAOUIS CHATEL page 3 

TO 7 Creat 
Paul GARDAN page it 

CANON X-07 Météores 
Cyrille DANES page 1." 

HIPPOREBUS trouvez l'expression qui se cache dans la B D de l'hippocampe Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(solution en page intérieure) 
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ROMÉO ET JULIETTE 
o 

o 
o 
o 
c 

Roméo et Juliette... version 83 ! 
Roméo parachutiste devra sauter d'un hélicoptère pour 
rejoindre Juliette. 
Il devra toutefois éviter divers obstacles (canon laser, 
arbre carnivore, voiture piégée, etc.). 
Le jeu commence par un bel après-midi ensoleillé, mais 
peu à peu la nuit tombe et le soleil fait place à la lune. 
L'obscurité totale déterminera la fin d'une partie. 
Selon la couleur du ciel, certains sujets seront invisibles... 
Record à battre : 9 280. 

Gilbert MAGGIO 

740 ' ATTENTION 	si vous ne disposez p.:~ de L'EXTE(S10t1 MEMOIFE 72V et d'une 
DIS12UETTE supprimer les lignes: 

250 ' 	 bd A :(,C) 	ET 16;O A 1990 	CES 	LIGNES t.E CONCERNENT QUE 
LA PRESENTATION. 
260 'ENFIN RAJOUTEZ UN CALL SCREEN(5) AU TOUT DEBUT DE VOTkima PROGRAMME 
270 DATA 392, 2, 4 15 , '•92, 2, ,_ , 9 „92, _ , 349, 2, 392, 'L, 349, 2, ,23, 6.349, 6, 392, 9, 349 • _ 
.349,2.311._.294.2 
29C' DATA 311.18,_'.92,:,41,2,392 ,2,9,39,3,349, ,39^< 	349,_,,87,9,52. 	,466, 
9.415.',41 ,: _92 
290 DATA 149.2,392.18 
3V'. CALL TITRE :: CALL MUSIQUE :: CALL CLEAR :: CALL CHARSET 
310 MSC=-1000*) :: FOR 1=1 TO 12 :: CALL COLOR(I.16.1):: NEXT I 
320 DISPLAY AT(12.4)ERASE ALL BEEP:"R£GLE DU JEIJ "(O/N) 0" :: ACCEPT AT(12,24)SI 
ZE(-1)VALIDATE("ON"):Rt 
37,0 IF RS="O" THEN CALL REGLE(FO> 
3140 CALL HCHAR(24.2:,=2.10) 
350 DISPLAY AT(B,1)BEEP:"3 NIVEAUX DE DIFICULTES": : :"1 DEBUTANT.": :2 Y.AMIYAZ 
E.": 	7. MISSION IMPOSSIBLE." 
36'' DISPLAY AT(20,1):"VOTRE CHOIX SVP (1.2 OU 3> 1" :: ACCEPT AT(20,2B)VALIDATE( 
123") SIZE (-1)PEEP:EH 

37C CALL SCREEN(8):: CALL COLOR(5,2.1):: CP=_ :: CV=14 :: C1=2 :: F1=7 :: C2,F2= 
I :: SC=1000 
tee: X=1 :: Y=99 :: CALL CLEAR 
390 CALL MAGNIFY(4) 
4'2') CALL CHAR(48."8241320EE11219278B134A920S122148201U2041224C28DOC4FC5:A05C1251 
Ce") 
410 CALL CHAR(52,RPT!("O",17)f."8124884325A0605"I~RPTS("O",17)L" 4080A08A6D8A4A2") 
420 CALL CHAP(60."8181FF9191"LRPT$("10",11)t,"101OFO1010";,RPTE(".",22))!LASER 
430 CALL CHAR(76,"FF",RPTS("(-:",62)) 
440 CALL CHAk(84•RPTE("O".17)!."1O10001O1O206"&RPT!("p'',16)&"808080808080402",88, 
P.PTS("O", 17)u"10100C)1011)10001"bRPTS("0", 16)&'•8O808'JflO8O8O808") 
450 CALL CHAP.(140,RPT$("O",16)&"1F2222FFFFFFFFI8"LRPTS("O",16)&"804040FEFFFFFFI8 
")'VOITURE 
460 CALL CHAR (36,"183C7EFEFFFF7F3FIFIFIF3F7FFDFO60000000000000FCFEFCFBFFFFFEFCFB 
38")  'NUAGE 1 
470 CALL CHAR(44•"03070FIF7FFFFFFFFF3F3F3FIFO301008000EOFEFFFFFFFEFSEOFBFCFCFBFO 
FO")!NUAGE 2 
480 CALL CHAR(112."EO7B7F3F~F7FFFFF6F5F5FBF7FIFOFOFC4EEFFFEFCFEFFFFFEFCFFFFEECOC 
")'NUAGE 3 
494. CALL CHAR (I16,"804020100BO507FEOFU5U6O81121418181828488DOAOE070FFA060D008O40 
2'1") SOLEIL 
:.Ci0 CALL CHAR (120,"OOFFIOIU3854FEFFFF7F3FO848SFCi000U0000000000FEF9EOEU0000U0000 
C'')'HELICO 
51 r CALL CHAR ( 124. °tvC>38101 V3854FErFFF7t-3FO8483F000OoOOOOOOOoOOIFEFBEOE0000O00000 
(i")'HELLCD 
520 CALL CHAR (128,"OODUOOOUO(0UO'O(,OO101OFO303020--020U000000000000008O8OFOC000404 
04)")'PARA I 
530 CALL CHAP. (I32,"071F3F3FlO1OO80805O5OFO3O3O20202EOF8FCFC08O8IO1CjAOAOFOC0004)•1 
C40") 'PARA 2 
540 CALL CHAR( 136."7C3E-C787CFEFFFF",137,"387C7CFE3E7E7F3C",138,"7C383CSC3978787 
C".139,"FEFEFFFF7E7E~C7C")'TRONC 
550 CALL CLEAR. :: AS="FFFEFDFAFSEADIAA" :: BE=RPT3("F",16):: C$=RPT$("C'1",81:: D 

;6Cr CALL CHAR(96,"Ct1(ff2050A152A55AA".97,"8040A050A854AA55",98,  
99."55AA55AASSAA55AA")'TOIT  
571.+ CALL CHAR(1~'0,"O10205OA152A`;,FF",101."804OA050AOS4AFF")! TOI T 
580 CALL CHAR(104,"FFBOBO808086808",105,"FFD1OIO10101O10f".106,D$,107, O1O1U1G1(, 
IOS07U3".IO8,CS)'PORTE 
590 CALL CHAR(40,"FF81818I818181FF",56.Bi•57,Asl'FENETRE ET CHEMINEE 
600 CALL CDLUk(4,16.9,2,2.19,9,1,lO,C1,FI.14,7.1,3.3,3) 
610 CALL VCHAR(18,"x,`;6.5):: CALL VCHAR(18,10,56,5) 
620 DATA 14,6,96,1.14,7.97.1,15.4,56.1,15,5,96,1,15,6,99,2,15,8,97,1.16,4,57,1.1 
6.5.99.4 
67(' DATA 16,9.97,1,17,3,1UO.1,17,4,98,6,17,10.101,1,18.4,56.6,19,6,56,4,20,6.1,6, 
2.21.4.56,4 
64(1 DATA 22,4.56,4.19,4,40.2,20.4,40,2,20,8,104, 1,20,9.105, 1,21,8,106.1,21,9,j07 
. 1 .22.8. I')6. 1 
65') DATA 222.9.1C+B.1,rr.O,O.O 
660 FOR I=1 TO 25 :: READ LI•CO,NO,RE :: CALL HCHAR(LI,CO,NO,RE):: NEXT I 
670 CALL HCHAR(22,14.1 6>:: CALL HCHAR(21, 14, 137) : : CALL HCHAR(20.14,138):: CALL 
HCHAR( 19, 14. 1391 ' rRONC 

680 CALL SPRITE(M1,44,16.l,1OO,O.2,M2.112,16,12,I00.(,,3,N3,36,16,32,50.U,1)'LES 
NUAGES 
69e) CALL SPRITElN2B• 116,12,X.Y,M6,Z6,3,113.94,M7,44,3,113,87):: CALL HCHARf23,1, 
48,64) !SOL 
700 CALL SPRITE (x22, 1411, CV, 145, 150) 'VOITURE 
710 CALL CHAR(68."01(,703(C1O70FO8090103O7OFOF0202028OEOCOBOEOFOD0908OCOEOFOFO4040 
4'):: CALL HCHAR(21.11.68) 
72' CALL HCHAR(22,11.69):: CAL_[_ HCHAR(21,l2.70):: CALL HCHAR(22,12,71)!JULIETTE 
73(i LU(11.="7%' i000 000l07U6UFC,F E': 7O M('(rOO')Oc 'C)OO(,O000CC EO2)C" OOC,C,A(,C" :: CALL CHAR 
7~, L111JE) 

74(, CALL VCHAR(22.26.56.3):: CALL VCHAR(22,32,56,33):: GALL HCHAR(24,26.56.7) 
750 CALL CHAR.(8(i,'0000009C639C639C",81,"639C639C639C639C'>:: CALL COLOR (7,6,1>:: 
CALL HG)AR(22.27,8U,S):: CALL HCHAR(23,27,8I,5) 
760 CALL SPP ITE(N4.60.2,9O,24,N5,120.S,l,256.0,-4C'CH) 
770 CALL JEU(C1-'.CV,CI.F1.C2,F2,SC) 
780 FOR. X=1 TO 99 :: Y=Y-3 
79') IF y"=U THEN 820 
BOC CALL LOCATE(M28,X,Y):: CALL JEU(CP.CV.Cl,Fl.C2.F2.SC):: NEXT X 
810 CALL DELSP1RIiE(028):: CALL SCREEN(15):: FOR 1-1 TO 15 :: CALL JElJ(CP,C1✓,C1,F 
1.C:2.F2,SC>:: NEXT I 
620 C1=1 :: F 1,CP-2 :: CALL COLOR($1,15,s2,15,03,15,It6,2,N7,2) 
83(, CALL SPRITE(I22S,72,12•l,5')I:: CALL COLOR(4,2.2.3,2.2.9.2.1,10.CI,F1,14,2,1,7 

,:):: CALL SCREEN(14) 
840 CALL COLOR(N12.CP,VI6.CP) 
850 FOR 1=2 TO 15 :: CALL JEU(C1,CV,CI.F1,C7,F2.SC):: NEXT I .. CV=2 :: CALL COL 
OR!022,CV) 
860 (:ALL SCREEN(6):: CALL COLOR(M5,5):: CALL COLORCiO,CI.FI):: FOP 1=1 TO 1:, :. 
CALL JEU(CP,CV,Ci.Fl,C2.F2,SC):: NEXT I 
070 CALL SCPEE?I5):: CALL COLOP(M5,5,M1,5,M2.5,W3,S) 
880 FOR I-1 TO 5 :: CALL JEU(CP,CV.Cl,F1,C2,F2.SC):: NEXT I .: CI-11 .: F1-2 :. 
CALL COLOP.(2,2.11,10.CI,F1):: C2,F2=11 
690 FOR I-1 TO 50 :: CALL JELJCP,CV,CI,FI.C2,F2,SC):: NEXT I 
900 CALL SCREENC2):: CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CHARSET :: FOR I=2 
TO lU :; CALL COLOR(1,11.1):: NEXT 1 

91Q IF MSC:SC THEN MSC=SC 
920 DISPLAY AT(13,10):"SCORE _ ";SC: :"MEILLEUR SCORE _ ';MSC 
93(1 DISPLAY AT(24,,):"IJNE AUTRE F'ARTIC7 (O/N) 0" :: ACCEPT AT(24,27)SIZE(-I)VALI 
DATE("Or1")•AUflit 
947) IF AUTRs=•'0" THEN kESTOF,t' t>2'ï :: CALL CLEAR :: CALL ST J TPE .. GOTO 3ZO 
930 SUN ROY 
960 CALL PATTERN(M5,124):: FOR 1-1 TO 2 :: NEXT I :. CALL PA7TERN(NS.120) 
97~) SUEEND 
9805U0 JEU(CP,t:'✓,C1,F1,C2.12,5(.):: CALL ROI 
990 CALL POSITION(M12,YP,XP,NS,YH.XH):: IF YP<=YH THEN CALL VEY(O,V.S) 
1000 IF V='32 THEN CALL if'k1TE(MI7,t2E1,CP,YHr5,Y.H,10,0>:: F'-0 !PARA 
1010 CALL ROT ;: CALL POSITfON(N!'l.,YP,P.P) 
Io20 IF 'IP,-60 THEN CALL PATTERN(Mt2,13_):: CALL MOTI0N(M12,5,4):: CALL DESC(YP. 
XP, CP, CV,CI.FI,C2.F2.SC) 
2030 >l1U[IJD 
1040 SUB DESC(YP.XP,CP.CV,Cl,FI.C2,F?,SC):: CALL ROT 
I(.)5() IF XPi[ AND XP!69 THEN CALL MAIS(SC):: SUDEXIT 
1060 IF XP 70 AND XPe116 THEN CALL ARDR (SC 2:: SUDEXII 
107!) IF XPi1 -1l AND XP' 170 THEN CALL VOIT(CV, C)t: SUNEXIT 
1080 IF XP.163 AND XP'256 THEN CALL PISC(SC):: SUE,EXIT 
l090 CALL. `;DL([P,C1.Ft.C2,F2,5C) 
1100 SUE+END 
I I 1 SIllS MAIS(SC):s F-4000 tt 1-9 
1120 CALL SPRITE(017.76,9,90,40,0,127,N18,76,11.90,40,0,-120,$19,76,16,9O,40,-9, 
127) 
1150 CALL LOCATE(017,90,40,M10.90,40,M19,90.4(,) 
1140 T -r+2CNl 1 s CALL S0UND00,F,0I 
11`0 CALL DELSPRITI:(NI?,017,M16,019)st 1-f•1 :t IF I'9 THEN II:() ELSE 3C-SC-10 

T1 99/4A 
1160 SUBEND 
1170 SUB APBP(SC):: CALL ROT 
1180 CALL POSITION(N12.YP,XP):: IF XP>1O6 THEN CALL MOTION(M12,5.-2) 
1190 CALL COINC(w12•N6.18.C):: IF C--1 THEN CALL DELSPRITE(012):: CALL ROT 
1î00 CALL POSITIO.'1(N12,YP•XP):: CALL COINC(M12.M7,18.C):: IF C--1 THEN CALL DELS 
PRITE(N12):: CALL ROT 
1210 CALL POSITION(M12,YP.XP):: IF YP'.>C' THEN 2180 
12-0 FOR I=1 TO 15 :: CALL MO7ION!$6,0.-2.$7,0,2):: CALL SOUND(20.-5,0):: CALL R 
OT :: CALL MOTION(M6,0.2,M7.(,.-2):: CALL SOUND(20,-6.5):: CALL ROT :: NEXT I 
1230 CALL MOTION(M6,O,O,M7.0,0):: CALL LOCATE$6.113.94•7,113,87):: SC=SC-100 
1240 SUDEND 
1250 SUB VOIT(CV,SC) 
1260 CALL ROT :: CALL POSITION(M12.YP.XP):: IF VP)=I38 THEN 1280 
1270 IF YP,I THEN 1260 
1280 CALL SPRITE(N20.48,12,135,145,$21.48.)0,1.5,150):: CALL DELSPRITE(012) 
1290 FOR VOI-I TO 3 :: CALL ROT :: CALL MOTION(s20,1,1,M2I.-1.-1):: CALL ROT :. 
CALL SOUND(400•-4-VOI,0) 
1300 CALL MOTION(M20,-1,-l,N2I,2,1):: CALL ROT :: CALL SOUND(300,-6,10):: NEXT V 
OI 
1310 CALL DELSPRITE'N22,N2C,$21):: SC=SC-300 
1320 CALL SPRI7E(s22,14O,CV,145,1.0.10) 
1330 CALL ROT :: CALL POSITION(MZ2,YV.XV):: IF XV,.150 THEN 1330 ELSE CALL MOTION 
(I22. 0,0 
1340 SUBEND 
1_5C' SUB PISC(SC) 
1160 CALL ROT :: CALL POSITION(M12.YP,XP) 
1370 IF XP!216 THEN CALL MOTION(M12,S,1) 
18O IF XP?230 THEN CALL MOTION(W12.5,-2) 
1390 IF YP>=145 THEN 1410 
1400 IF YP>I THEN 1--60 ELSE SUSEXIT 
1410 CALL SPRITE(N23,52,6,YP,XP,-1,0.024.52,16.YP.XP):: CALL DELSPRITE(M12):: CA 
LL SOUND(800,-7.20) 
1420 FOR 1=1 TO 10 :: CALL ROT :: NEXT I :: FOR I-1 TO 10 :: CALL MOTION(023. 1,0 
):: CALL POT :: NEXT I 
1430 CALL DELSPRITE(023,M24):: SC-SC-50 
1440 SUBEND 
1450 SUB SOL(CP,C1,F1,C2,F2,SC) 
1460 CALL POSITION(M12.YP,XP):: IF XP•.=70 THEN SC=SC+3000 :: GOTO 1480 
1470 IF XP!170 THEN SC=SC+50 ELSE SC=SC+600 
1480 CALL POSITION(2$12.YP,XP):: CALL COINC(M12.146.XP,I,C):: IF C=-1 THEN CALL P 
ATTEPN(M12.128)z: CALL MOTION(M12,0.0) 
1490 CALL ROT :: IF YPi1 AND YPC146 THEN 1480 
1500 CALL DELSPRITE(M12):: CALL SF'RITE(N16;84.Cr.L4b,XF,".,- 4) 
1510 CALL POT :: CALL PATTERN(M16.88):: CALL POSITION(a16.YP.XP) 
1520 IF XP!=50 THEN CALL MOTION(#16.0,0):: CALL ROT ELSE CALL PATTERN(M16,84):: 
GOTO 1510 
1530 CALL PATTERN(M16,128):: CALL COLOR(IO.C2.F2):: CALL ROT :: CALL DELSPRITE(• 
16) 
1540 CALL HCHAR(22,11,32,2):: CALL HCHAR(21,11.32,2):: CALL SPRITE(o19.84.2,146. 
OC','), -4) 
1550 CALL ROT :: CALL PAT7ERN(018.89):: CALL POSITION(N18,YP•XP) 
1560 IF XP<=5U THEN CALL MOTION<M18,0,0):: CALL ROT ELSE CALL PATTERN(N18.84):: 
GOTO 1550 
1570 CALL DELSPRITE(M18):: FOR 1=1 TO 5 :: CALL ROT :: NEXT I :: CALL COLOR(10.0 
I,F1) 
1580 CALL CHAR(76."ICIE~E3F7F7FFFFFFF7F--FIFOF07030138787CFEFEFFFFFFFFFEFCFOFOEOC 
08"):: CALL SPR[TE(4 2l,76,9,80,12,-2,1) 
1590 FOR 1=1 TO 100 :: CALL ROT :: NEXT I :: CALL DELSPRITE(021):: CALL CHAR(76, 

1600 CALL ROT :: CALL HCHAR(22.1I,69):: CALL HCHAR(21.12.70):: CALL. HCHAR(22,12, 
71)'JULIETTE 
1610 CALL HCHAR(21.11,68) 
1620 SUBEND 
1630 SUB TITRE 
1640 CALL CLEAR :: £SPACES=RPTZC" ",8):: A$ "ROMEO" :: B3 -"ET" :: C4=  "JULIETTE" 
1650 DIM CAR(3.8).ALPHA(9):: INDEX=1 :: FOR I=36 TO 68 STEF• 4 :: ALPHA(INDEX>=I 
.: INDEX=INDEX+1 :: NEXT I 
1660 L=8-LEN(At):: AS=SEGS(ESPACES,I,L)tiA$'+SEGS(E5PACEs,I,LJ) 
1670 L=8-LEN(B$):: BS=SEG$(ESF'ACEÔ,I,L)t,BtLSEGy(ESPACES,1,L1) 
1600 L=8-LEN(Ct):: CS=SEGS(ESPACE$,I.L)t,CI.SEGt(ESPACE1',1.1_1) 
1690 COULEUR-16 :: ECRAN=5 
1700 CALL CLEAR :: CALL SCREEN ECRAN):: FOR 1=1 10 14 :: CALL COLORCI.COULEUR.I) 
:: NEXT I 
1710 T$-A%LB$?<C$ .. INDEX=1 :: FOR I=1 TO 3 .. FOR J:1 TO 0 .: IF SEG$(TS.INDEX. 
I)="" THEN 1730 
1720 POSITION=POS("EIJLMORTU",SEf(TE,INDEX,l),1):: CAR(1.J)=QLPHA(POSITt0N) 
17--0 INDEX=INDEX+l :: NEXT J :: NEXT I 
1740 CALL CHAR (36,"7F7F7F7F7B787F7F7F7F70787F7F7F7FFCFCFCFC0000EOEOOEOE00000FC.FCF 
CFC") 
1750 CALL CHAR (40,"IFIFIFIF07,030303OS03O3O31FIFIF1FFBFBF8FOCOCOCOCOCOCOCOCOFOFOF 
BFB") 
1760 CALL CHAR (44,"O70707O70000000000787B7D7F7F3FIFFEFEFEFEFOOFOFOFOFOFOFOFOFOE 
)C") 

1770 CALL CHAR (48."7078707878787878787878787F7F7F7F000000000000000000000000FBFBF 
8F8") 
1780 CALL CHAR(52,"FOFBFCFEFFFFF7F3F1FOFOFOFOFOFOFOOFIF3F7FFFFFFCFBFOF(!FOFOFOFO 
FOF") 
1790 CALL CHAR(56,"IF3F7F7F7C7878787878767C7F7F3FIFFBFCFEFE3EIEIE1EIE1EIE3EFEFEF 
CFB") 
1800 CALL CHAR (60,"7F7F7F7F78787F7F7F7F787878787878FOFCFEFEIEIEFEFEFCF870763C3CI 
ElE") 
1810 CALL CHAR (64."7F7F7F7FO30303030303030303030303FEFEFEFECOCOC0000000COCOCOCOC 
OCC)" ) 
1820 CALL CHAR(68,"78787878787878787878787C7F7F3FOFIEIE1E1E1E1E1E1E1E1E1E3EFEFEF 
CF") 
1820 CALL CLEAR :: FOP 1=1 TO 3 :: FOR J=1 TO 8 :: IF CAR(I,J)-0 THEN 1870 
1840 LIGNE=((I-I)•3)45 :: COLONNE=((J-1)'2)+1 :: IF 1=2 THEN 1890 :: IF 1-3 THEN 
1900 

1850 CALL HCHAR(LIGNE,COLONNE,CAR(I.J)):: CALL HCHAR(LIGNE+I.COLONNE.CAR(I,J)+1) 
:: CALL HCHAR(LIGNE,COLONNE+I,CAR(I,J)+2) 
1860 CALL HCHAR(LIGNE+I.COLONNE+I,CAR(T,J>+3) 
1870 NEXT J :: NEXT I 
1880 SUDEXIT 
1890 LIGNE=LIGNE+4 :: GOTO 1850 
1900 LIGNE=LIGNE+8 :: COLONNE=COLONNE+12 :: GOTO 1850 
1910 SU8ANO 
1920 SUB MUSIQUE 
1930 DIM Ft(32),F2(32),F3(32),D(_'2) 
1940 FOR E=1 TO 32 :: READ FI(I),T :: F2(I)Fl(I)•3 :: F3(I)mF1(I)/2 
1950 D(1)100.T t: GOTO 1970 
1960 0(I)=70*T 
1970 NEXT I 
1980 FOR I=1 TO 32 :. V=2-(I>11I)*(I-1il):: CALL SOIJND(O(l),F-1(II•V,I (1).4.V.F 
(I),2►V):: NEXT I 
1990 SUllEND 
2000 SUB REGLE(FO) 
2010 CALL STITRE 
2020 DISPLAY AT(8,7):"Romeo doit rejoindre": :"Juliette on sautant dr.": :'I'helt 
coptere mais ATTENTION" 
2030 DISPLAY AT(14,1):"La malr,on e->t protegee par": :"un canon laser. l'arbre e9 
t": :"carnivore. la voiture est" 
22040 DISPLAY AT(20,1):"piegve rit... Romeo ne snit": :"pan nagrr '' '" 
275) CALL ENTER 
2060 DISPLAY AT(9,4):"Le jeu cnno1g.Le a faire "t :"sauter Romeo entre toua ce,": 
:"obstacles (en appuyant sur " 
2070 DISPLAY AT(15,7):"''LA BARRE ESPACE")": :"pour rejoindre aa bien aimee"t 
"et cela avant la nuit noire." 
2080 CALL ENTER 
2090 DISPLAY AT(10,1):"Pendant le leu vous": :"pouvez obtenir des": """MALUS'" 
ou ou do% "DONl1S"" 	:"Au depart vous avez": 	1000 pot nt n" 
2100 CALL ENTER 
2110 DISPLPY AT(0,12):"""MALUS'•"•': : :"Si Romeo saute eur"t :"La ma)Son - 10 po 
rots" 
2120 DISPLAY AT(l5,I):"L'arbre 	-lOV points": t"La voiture -300 pointa"t 
ptzcine - 5V points" 
130 CALL ENTER 

2140 DISPLAY AT(0.12):"""BGNUS""'t t :"Si Romeo saute entre z": t"La mni-ton et 1 
'arbre •3)00 " 
2150 DISPLAY flT(15,l)'Iarbre et lA voitura + S0"s t"La voiture it IApIctne" 

SP's CALL ENTER 
2 17ii nUlEND 
210C) Stiff ENTER 
2190 CALL KEY(0.M,3)as IF Ki:13 THEN 2190 ELSE CALL HCHAR(6.l,32.5l2) 
2200 S(LREND 
2210 !3t1R STITRE 
?220 A$-RPTS("•".21):a DISPLAY AT(I.4)ERASE ALL:A• t: DISPLAY Ar(:5,4)t"• ROMEO E 
I JULIETTE •" ii DISLAY AT(5,4)tA8 
2230 CALL VCHAR(2.6,42,3)st CALL VCHAR(2,26,42,3) 
:240 DISPLAY AT(24,20)0EEPt"""ENTFR""" 
2250 Sl1REND 

2 



Si vous ne savez pas tisser, ce programme, qui simule la 
création de tissus (dessins et couleurs) en respectant 
toutes les lois du tissage sur un métier à quatre cadres, 
fera de vous un « pro ». 
Si vous savez tisser, il vous offre un échantillonnage 
rapide, peu coûteux et illimité avant toute réalisation. 
Il ne vous reste plus qu'à concevoir l'interface 
mécanique... 

Association Le PAQUIS CHATEL 

1 REM ••ASS. LE FADUIS CHATSL** 
2 REM ...TISSAGE... 
REM +••TI 99/4A••- 

10 REM INITIALISATION 
20 GOTO 150 
30 OPTION BASE 1 
40 SAS 
LO t_=BB=N=CS 
60 DIM PED(4,16) 
70 CA=RZ-ARZ=T-P=CC 
80 DIM TC(',() 
90 ETA=YE=A=D=TCC=W 
10ir DIM TCT (24) , TCE I:.'. 1`.5) 
110 Y 
12') DIM TP(24.4) 
i:;0 Y. =C 
140 DIM TE(7O) 
150 REM ••PRESENTATION•• 
160 CALL CLEAR 
170 CALL SCREEN(6) 
180 PRINT " 

	

	PROGRAMME TISSAGE":: 
LE PACUIS":::::: 

190 PRINT "PRODUCTION CLUB INFORMATIQUE": 
:"ET ATELIER TISSAGE ASSOCIES" 
200 FOR BB=1 TO 1000  
210 NEXT BB 
220 PRINT ::"NEOPHYTE-N 	TISSERAND=T" 
230 CALL YEY(3.IE.ETA) 
240 IF ETA=O THEN 20 
250 IF KE=78 THEN 290 
260 IF YE=84 THEN 960 
270 CALL SOUND(1000,-4,I) 
280 LOTO 230 
290 REM .NEOPHYTE*. 
300 CALL CLEAR 
310 CALL SCREEN(16) 
30 CALL COLOR(16.14,16) 
30 CALL CHAR(I54.'7E7E7E7E7E7E7E7E") 

340 FOR C=1 TO :0 
350 CALL VCHAR(I,C+2,154,24) 
360 NEXT C 
:70 CALL COLOR(1S,10,16) 
380 CALL CHAR(145,"OUFFFFFFFFFFFF") 
390 FOR L-1 TO 22 STEP ?. 
400 FOR A=1 TO 28 STEP 3 
410 CALL HCHAR(25-L.A+2,145) 
420 NEXT A 
430 FOR A=1 TO 28 STEP 3 
440 CALL HCHAR(24-L,A+3,145) 
450 NEXT A 
460 FOR A=I TO 28 STEP 
470 CALL HCHAR(23-L,A+4,14.:,) 
480 NEXT A 
49'r NEXT L 
500 GOSUB 930 
51() CALL CLEAR 
520 PRINT " RENTRAGE DES FILS DE CHAINE":: 

DANS LES CADRES":::::::: 
530 GOSUB 930 
540 CALL CLEAR 
550 CALL COLOR(16,14,16) 
560 CALL CHAR(155," C3C3C3C3C3C3C.0) 
.,70 FOR C=1 TO ..0 
580 CALL VCHARiI.0+2,155.24) 
590 NEXT C 
600 FOR C=1 TO 7,0 
610 CA-C 
620 IF CA!=4 THEN 650 
630 CA=CA-4 	 ' 
640 GOTO 620 
650 CALL HCHAH(11-CA,C+2,48+CA) 
660 NEXT C 
670 GOSUB 930 
68(, GOSUB 1240 
690 CALL CLEAR 
700 PRINT " 	CHOIX. DES COULEURS`::::" 
710 GOSUB 9~0 
720 GOSUB 1640 
730 CALL CLEAR 
744 PRINT " 	CHOIX DES PEDALAGES"::::::::" 
DONC LES FILS DE CHAINE":: 

750 PRINT " OUI SONT LEVEL POUR PERMET "::"TR 
NT LE FIL DE TRAME" 
760 GOSUB 97,0 
770 GOSUE+ 93(1 
780 CALL CLEAR 

DES FILS DE CHAINE":::::::: 

LE PEDALAGE INDIQUE LES CA"::"ORES 

LE PASSAGE DE LA NAVETTE"-:"PORTA 

790 PRINT "PREFEREZ_VOUS"::"DONNER VOS PEDALAGES OU' ::'LAISSER LE HASARD EN CHOI 
SIR:: 
80r) PRINT "1=VOS PEDALAGES 	2=HASARD" 
810 INPUT N 
820 IF N2 THEN 810 
830 IF N=0 THEN 810 
8401 OU (J GOSUB 2420, 3070 
80 CALL CLEAR 
86') PRINT " 	CHOIX DES COULEURS"::::" 

	
DES FILS DE TRAME":::::::: 

87'1 GOSUB 930 
H8'. GOSUE 374rî 
89r) CALL Cl. EAR 
90(' PRINT "JE VOUS REMERCIE POUR TOUS ":::"CES RENSEIGNEMENTS":::"VOICI VOTRE CHE 
F DOEUVPE'....... 
91'7 GOSIIB 930 
920 GOTO 4320 
930 FOR 0B=1 TO 1400 
940 NEXT BB 
95(1 RETUF<N 
96') REM ••TISSERAND*• 
970 L.'.1.1. CLEAR 
?N!:' CALL SCPEEN(16) 
990 PRirIl '•RENTRAGE DES FILS 0E CHAINE"::::" 

	
DANS LES CAüRES":...... 

1000 FOR AB=1 TU 100 
1',1(1 NEXT Bb 
I (,2) GOSUO 124') 
100 CALL CLEAR 
1040 PR.INI " 	CHOIX DES COULEURS"::::" 

	
DES FILS DE CHAILAE":::::::: 

1050 FOR 00=1 TO 100 
1060 NEXT Bb 
1070 GOSU6 164,) 
11)00 CALL CLEAR 
1090 PRINT "PEDALAGES CHOISIS=1":::"GENEFIES AIJi0MATIOUEMENT=2":::: 
11!rî IMPUr tJ 
1110 IF N-2 THEN 1100 
11'21' IF N-,) THEN 11(10 
11'.<r ON fi GOSIJE' 2420, 3070 
114iî CALL CI_FAF 
1130 F'F<INT " 	CHOJX. DES COULEtJF<;°::::" 

	DES 111.9 DE TRAM(: - : » : : 
11b(î FOr< b8°1 'IU I'rî) 
1 1 Y'' NE/ [ DE 
11(JO GO`i1Jb .%74!. 
1 1 V'r Clil I_ CLEAT, 
1''O FPIA7 	 TISSAGE^::::t::::r 
1210 FOR F(E;=I 10 I0•, 
12: ! NE/T Iii' 
12 '' (; (j T r) 4~ 2') 
1:'4' PIM ••K[_LAIPAtjE CAnF<ES*• 
1 250 CALL CL FAl< 
ZI,(' CALL COLOR (3, 2, 1 1 

1;70 CALL CO1UÇ'(I',I'ÿ,4) 

TISSAGE 
1 -91 . CALL CH'+'-' L:9. 1BFFFFFFFFFYQF 18' i 	 :, _ 	,__• 
I- _ CALL COLOR. 14,14.16 , 	 :?^. _'L.L SOJ?+C'1'•0.-o_,.r 
100 CALL CHAk!1b,"7E7E7E7E7E7E7E7E") 	 2870 CALL SOUND(l('0.h59.1) 
171 O CALL VCHAR (1 , 3, 1 6, 72::) 	 288(1 CALL SOLIP)D (1000, 52 , 1 ) 
1'20 FRINT 	RENTREZ VOS FILS DE CHAINE EN LEUR AT 	 __89,. PRINT "VERIFIEZ VOTRE PEC; Ar•(" 
TRIBUANT UN NUMEPO DE CADRE DE I A : /EFREUR=O" 	 ."B=BOPI 	E*ErREUR- 
1330 FOR C=1 TO _0 	 2900 CALL !EY(_,PE.ETA) 
134' CALL HCHAP.'I2.C.2.136) 	 291') IF ETA=O THEN 2or'0 
13,50 CALL HCHAR(12.C.2.128) 	 2920 IF )E-66 THEN _960 
1=60 CALL t.EY'3.hE.E7A) 	 _o'(. IF LE-69 THEN 243O 
1 70 IF ETA=0 THEN 1 741, 	 294,) CALL SOUPID ( 1 C1(.'0, -4. 1 
1_80 1F EE •48 THEM 1340 	 795' LOTO 200e) 
1 90 IF I-E 52 THEN 134') 	 2960 CALL CLEAR 
1407 IF ):E=48 THEN 1480 	 297C FOR D=1 TO 24 
1410 CS=110.(EE-48) 	 3980 CA-D 
1420 CALL SOUND(100.CS.8) 	 2990 IF CA'=P THEN '..0 
14 3(1 CALL HCHAR (.S9-VE, C+2,) E) 	 3000 CA=CA-F' 
144(, FOR b8=1 TO 50 	 3010 G0T0 2990 
145(1 NEXT BB 	 3('2') FOR A-1 TO 4 
146: TE(C)=YE-48 	 :0;0 TP(D.A)-TP(CA.A) 
1470 GOTO 1520 	 7104" NEXT A 
1480 CALL SOUND(100,1047,2,1319.2) 	 3050 NEXT D 
1490 C=C-1 	 :06: RETURN 
150rî CALL HCHAR(11-TE(C).0+2,136) 	 -070 REM ••GENERATION PEDALAGES.. 
1510 GOTO 1340 	 rUt8fr CALI. CLEAR 
1520 NEXT C 	 3Q90 CALL SCREEN(10) 
1530 CALL SOUND(1:Û.392,1f 	 '100 PRINT 	GENERATION AUTOMATIDUE`:: 
1540 CALL 5DUND(100.619,1) 	 •• 	 DU FEDALAGE':::: 
1550 CALL SOUPJD(100,S23,1) 	 3.11:' X=O 
1560 PRINT ^VERIFIEZ VOTRE RENTRAGE":"8=BON 	E=ERREUR" 	 120 Y=0 
1570 CALL YEY(3,V:E.E7Af 	 31,0 FOR A=1 TO 4 
1580 IF ETA=rD THEN 1570 	 3.140 FOR D=1 TO 16 
1590 IF YE=66 THEN 1670 	 3150 PED(A.D)=X 
1600 IF 1,E=69 THEN 1240 	 X160 Y=Y•1 
1610 CALL SOUND(I000,-4.1) 	 2170 IF Y<2(A-1)THEN 3190 
1620 GOTO 1570 	 X180 YY-('(A-1)) 
1630 1630 RETURN 	 3190 GOSUB _220 
1640 REM ••COULEURS CHAINE.. 	 3200 NEXT D 
1650 GOSUS 1670 	 3210 LOTO 3290 
1660 GOTO 1890 	 3220 IF Y-2^(A-1)THEN 3240 
1670 REM .BANDE ECHANTILLON* 	 3220 RETURN 
1680 CALL CLEAR 	 3240 IF X-0 THEN 3270 
1690 DATA 43.55.59.64,75,87,91,96.107.119.127.128,136.147.157 	3250 X=0 
1700 DATA 45.53,58.71.74.81,93.97,106. 113.126. 130.140,150,158 	326( RETURN 
1714 F:ESTORE 	 3270 X=1 
1720 CALL SCREEN(l) 	 3284 RETURN 
1730 FOR C=1 TO 15 	 3290 X=0 
1740 X=C+l 	 370') Y=0 
1750 CALL COLOR(X.X,1) 	 3310 NEXT A 
1760 READ TCC 	 3320 REM •*TRI PEDALAGES. 
1770 TCB(1,C)=TCC 	 330 CALL SCREEN(16) 
1780 CALL CHAR(TCC,"7E7E7EFFFF7E7E7E") 	 '•34(l INPUT "CHOISISSEZ UN NOMBRE DE PE 
1790 CALL HCHAR(24.0+2,TCC) 	 DALAGES DE 2 A 16 ":P 
1800 IF X4>12 THEN 1820 	 3350 IF P>16 THEN 3340 
1810 X=X+5 	 3360 IF P<2 THEN 3740 
1820 CALL HCHAR(22,C+2,X+63) 	 3370 CALL SCREEN(8) 
1830 NEXT C 	 3380 XA=0 
1840 FOR C=1 TO 15 	 '390 XB=O 
1850 READ TCC 	 7400 XC.O 
1860 TCB(2,C)=TCC 	 3410 XD=0 
1870 NEXT C 	 742V FOR D=1 TO P 
1880 RETURN 	 :430 RANDOMIZE 
1890 CALL SCREENt16l• 	 3440 RZ=INT(14■RND)+2 
1900 PRINT :: 	 3450 IF RZ=ARZ THEN 3430 
1910 INPUT "NOMBRE DE FILS DE CHAINE NE CES 	 3460 ARZ=RZ 
SAIRES A UN RYTHME DE COULEURS(DE 1 A 30) ":CC 	 3470 FOR A-1 TO 4 
1920 IF CC=0 THEN 1910 	 3480 TP(D,A)=PED(A.RZ) 
1920 IF CC?30 THEN 1910 	 3490 NEXT A 
1940 PRINT :........... 	 3500 XA-TP(D,1)+XA 
1950 FOR C=1 TO CC 	 3510 XB-TP(D.2).XB 
1960 CALL COLOR(2,2.l) 	 3520 XC=TP(D,3)+XC 
1970 CALL CHAR(46,"3C3C664242663C3C) 	 7,530 XD=TP(D.4)+XD 
1980 CALL COLOR(15.15,1) 	 3540 NEXT D 
1990 CALL CHAR(151,"0000183C3C18) 	 X55( IF XA-0 THEN 3380 
2000 CALL HCHAR(12,C+2.46) 	 3560 IF XA-P THEN 3380 

2010 CALL HCHAR(12,C+2,151) 	 3570 IF XB-O THEN 330( 

2020 CALL )'EY(3,KE,ETA) 	 3580 IF Xb-P THEN 3380 
2030 IF ETA=0 THEN 2000 	 3590 IF XC°0 THEN 3380 

2040 IF Y.E<65 THEN 2070 	 36(0 IF XC-P THEN 3380 

2050 IF KE>80 THEN 2070 	 3610 IF XD-0 THEN 3380 
2060 IF KE!>75 THEN 2090 	 3620 IF XD=P THEN 3380 
2070 CALL SOUND(1000,-4,1) 	 3620 CALL SCREEN(16) 
2080 GOTO 2000 	 3640 FOR D-1 TO 24 
2090 CALL SOUND(100,698,15,880,15,1047.15) 	 3650 CA-D 
2100 KE=KE-64 	 3660 IF CA<=P THEN 3690 
2110 IF Y.E<>16 THEN 2130 	 3670 CACA-P 
2120 VE=YE-S 	 3680 GOTO 3660 
2130 CALL COLOR'VE,YE,16) 	 3690 FOR A=1 TO 4 
2140 TC(C)=YE 	 3700 TP(D,A)-TP(CA,A) 
2150 Y=TCB(1,KE) 	 3710 NEXT A 
2160 CALL CHARY," 7E7E7EFFFF7E7E7E") 	 3720 NEXT D 
2170 CALL HCHAR(12,C+2,Y) 	 3730 RETURN 
2180 NEXT C 	 3740 REM •*COULEURS TRAME.* 
2190 CALL SOUND(100,392.1) 	 3750 GOSUS 1670 
2200 CALL SOUND(I00,659,1) 	 3760 PRINT :. 
2210 CALL SOUND(100,523.1) 	 3770 CALL SCREEN(16) 
2220 FOR C=1 TO 30 	 3780 INPUT "RYTHME DES COUL 

2230 CA=C 	 EURS DE TRAME(DE i A 4) "sT 
2240 IF CA!-CC THEN 2270 	 3790 IF T>4 THEN 3780 
2250 CA=CA-CC 	 3800 IF T'0 THEN 3780 
2260 GOTO 2240 	 3810 PRINT ............. 
2270 P:E-TC(CA) 	 3820 FOR D=1 TO T 
2200 Y=TCB(l,I:E) 	 3830 CALL COLOR(2,2.1) 
229O TC(C)=E:E 	 3,040 CALL CHAR(46,"3C3C664242663C3C) 
2300 CALL COLOR(KE,YE,1) 	 3850 CALL COLOR(15.15.1) 
2310 CALL CHAR(Y,"7E7E7E7E7E7E7E7E") 	 3860 CALL CHAR(1;1.'0000183C3C18") 
2320 CALL VCHAR(12,C+2,Y.9) 	 3870 CALL VCHAR(D+10,3.46) 
2330 NEXT C 	 3880 CALL VCHAR(D+10,3,151) 
2340 PRINT "VERIFIEZ VOTRE REN 	 3890 CALL KEY(3.:E.ETA) 
TRACE':"B=BON 	E=ERF.'EUR" 	 3900 IF ETA°0 THEN 3870 

2350 CALL YEY(3.IE.ETA) 	 3910 IF KE<65 THEN 3940 
2360 IF ETA=O THEN 2350 	 3920 IF KE)O0 THEN 3940 
2370 IF YE=66 THEN 7410 	 3930 IF YE!:'75 THEN 3960 
2380 IF KE=69 THEN 1950 	 3940 CALL SOLJND)1000.-4,1) 

239') CALL SOUND(I000,-4,1) 	 3950 LOTO 5870 
2400 GOTO 2350 	 3960 CALL SOUND(10(,,69E3.15.880,15,1,)47,15) 

2410 RETURN 	 3970 KE=KE-64 
2420 REM ..PEDALAGE CHOISI'. 	 3980 IF YE<>16 THEN 4000 
2430 CALL CLEAR 	 3990 KE-YE-5 
2440 CALL COLOR(16,14.7) 	 4100 CALL COLOR(KE.KE,16) 
2450 CALL CHAR(153,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 	 4010 TCT(0)KE 
2460 CALL COL(1F G 5.1:.12) 	 4020 Y=TCB(I,P:E) 
?47:' CALL CHAR(1M4, •<i07E7E7E7E7£7£") 	 4030 CALL CHAR(Y,'•IDFFFFFFFFFFFFIB") 
2480 INPUT "CHOISISSEZ UN NOMBRE DE PEDA 	 4040 CALL VCHAR(D+10.3.Y) 

LAGES DE 2 A I6 ':P 	 4050 NEXT D 

249(') IF P>16 THEN 2480 	 4060 CALL SOUND( 100,39_,l) 

2500 IF PX'2 THEN 2480 	 4070 CALL LONND(1O(1,6S9.1) 

2510 CALL CLEAR 	 4080 CALL SOUND(100,523,1) 

2520 PRINT '•FIL LEVE'' 1°NON 	2=OUI 	0=ERREUR" 	 4090 FOR D-1 TO T 

2530 CALL HCHAR(22,19.144) 	 41fr0 YE-TCT(D) 

2540 CALL HCHAR(22,29.153) 	 4110 Y-TCB(1,YE) 

2550 FOR D=1 TO P 	 4120 CALL COLOR IW,bF.1) 

2560 IF D>9 THEN 2590 	 4130 CALL CHAR(Y,"00FFFFFFFFFFFF") 

2570 CALL HCHAR(19-D.13.D+4H1 	 4140 CALL HCHAR(D410.3.Y.20) 

25130 GOTO 260: 	 4)5ir NEXT D 

2590 CALL HCHAR(19-D,13,D+38) 	 4160 PRINT "VERIFIEZ VOS COU 

:600 FOR Al TO 4 	 LEURS:"PBON 	E^ERREUR" 

61) CALL HCHAR(:0,A-14,A+48) 	 4170 CALL IEY(3.If,UTA) 

62!r FOR b8=I TO 5 	 4100 IF ETA-') THEN 4170 

2610 CALL HCHAR (19-D. A• 14.3' ) 	 4190 IF KE^66 T11LN 4230 

:640 CALL HCHAR (19-D. A. 1 4 , '..) 	 4 200 II E E°69 THIN 1•020 

2650 NEXT b8 	 4214 CALL. SOUND (Ii'(t'),-4,11 

264!' CALL I<EY(3,I E•ETA) 	 42220 GO(O 4170 

_61r:) IF ETA-U THEN 2620 	 4230 CALL CLEAR 

:6D0 IF FE'48 THEN 2620 	 4240 FOR 0-1 TO 24 

2691' Ir FE :, Sit THE)') :624' 	 125':' CA-D 

27<?Cr IF I E=4E3 7Ht:fd 770î 	 426'' IF CA•(-T II)EN 4290 

.71!r XI E-49 	 427(' CA-CA--T 

7::r1 CALL SOIJNI)( 1'~ü, (.62- X• 61) • I 	 4200 GOT 	4:21,'r 

:'73'r t.At.I. NCHAr<( 19 D.A.14. (I44+9•X) I 	 4290 TCI (0) 'TCT (CA) 

74•I FOR I4b-I TO .,'.' 	 4 3,3"1• NE XT D 

75'' HEX ( CID 	 4_'I ,) RF I UFN 
4 3.20 REM ••t1;';ot;L 

7710 ONTO :'84(' 	 4 3,11' (2A1 t. C( [AE; 

: 7C(r CAL_L ¶i(1IINU(li n. t ' 7.; . t I' .2) 	 4 •4 ~ REM •CIIAINL'• 

/! r A°A-1 	 4%,;O 10H C-I TI) Vii) 

2(1'K' IF A. '' THIN 201'. 	 4'!,`• Y-IC(C) 

;O1'r (••4 	 4 . ill ICC-f[)' I • Y) 

:8:': ü°O 1 	
-1'110 CAT I CDI OR (Y. Y. I I 

(11! 10 7e.) '' 
;'It4•. fil') I rl 	
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EGCUSE 
Ce programme montre par une animation. le franchisse-
ment d'une écluse par un bateau. Pour tout public. 
Encore une merveille de l'E.A.O. 

Emile CLERC 
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E::?IT -i I I_)N ('J 
:I_R ELE.E 

3 	u  am aN 0 I*fl4*U4t n 	 H: I?AT 10H TP-- 	711 1!vEii, 
JTEUF ErULE ÇLE 

5 .L:• FF ITLj; l,  
_f M' 	LLLL ThEE.E ET JE '/iIi TE MW4 Il P EW I.tN tE.1H Au.r F 
( 12 I 

E.FEFE 	UE flE. E: FL I CAT IiJtI. EC'HT 	UFF 	Fc TE,' 
ro}_'F-  ;:7tnEhE .. FPFIJIE .lF: Et 1 EF. ' 
' 	GCI.:_.IJC1OOy1  
loci CL' 	.................. TITRE 

JE 	E:LJ.E 
2Cu..................... 
.:I) A3=HF. I1I 
2.::o FCF'T=L4T' 
'::ç PRIHTT s 
:40 E::TT 
25J FCR:=IT':i13' 
:3') 	.................. TRACE tE 	FOTE'E. 
310 f=4Ç  PI4 
3cj F'RT=1T' 

RRITP.r3.PI.Fs. 
34k) F°=PE4 PIrPi.'4 
:<5) E:TT 
3O FOFITC'1O) HE::TZ 
.;:i ..................EA'.J EEVFT FPTE 1 
410 E=44 
3_ FOPT=ITC4 
4CJ FfjTT1TO1 
440 FP1f4rE':HRs'43,. 
4CÇj ErE+1 
4,;o NE1:TTT 
47i E=E.48 
4;':; Ci NEZIT 
49') FCR1Tfj5cjO sE;:Tz 
500 ............... ECIT'JRE LEGENDE 
51gJ F'RIUTt2aO.  'E:FcIU 
520 PPI1T'4' ... 	FORTE 1", pRJTÇ49,</  PORTE 2" 
3'3 PPI4T57. 	/ '.FiNt4E 	 • PPI HTr?3 ' 	VANHE 2++++++++++ 

540 FÛPZrl TIJ2ÛÇjfJ t4E:TZ 
............... 	RF'1VEE BRTERU 

;1cj PRWTr.4).. 	EFTEFIIJ ARRIVE . . . " 
F,: -,rj E$CHP I7€+CHR%. l? ,+1HRS j4Çj)+p$r 131 
6s B1S=TPI NGS,  4. .... 
• 4C PRI4T&34..EL 
& ;o FOPZ=1TO 	t4EZTZ 

PPJT4Cj'TRIHi$(4. 
FrJfr:=1To5oouE.T. 

700 1  .............. PA%GE PORTE I 
7I FPIHT(4O, "UI VA4E 1 VA S'OUVRIR' 
720 FOFZ=ITO2OFRIUT€.56.CHP$. 12) 	 .', FOF'Z=I 
TOO 11EZ12 HEiT 
730 PRINT5,CH Fe, Sr 41 
7:5 PRIHT3cj.STRtHGE64, "h FCRZ=IT1JOcj4E<TZ 
740 PPIHT&;4i, "LA /l4NE 1 VIENT UE SOIJVPIP', 
750 FORZITr)OIE:TZ 
7G0 PFItT9I4. 'LE.Li VA PENETRER OF1HS LE BJRS':-lN ".  

O FOPZ=1TCOO HE/.T 
j « .............. TRFiE LE L'EFJ U RNS BASIP1 

'. F=F+1 
4E/TTT  

Ï4OS1R1UG$( 123e ' i 	 Thii"l 
:55 FOP ITO',Oi7j IE,- TZ  
900 F'PIHT4O ' LE EFiSSIU EST PLEItI 	 11 

L'i F'rE 1 .'R S'OU•/F:IP. ', 	 I 	)- 	I ° 
910 FOR:r1TrjOO HE::T: 

; 
1 	ffr!UT4IJ,1fr1N' 	i 

iig  

IIOCj ' ............... LE £FITEPU FIVFItICE 	 \ 
1110 FFII'-1i LE EFITEU 	P MUrER tRII'5 LE EAIIi 	"1 

ii;o PRItlT&S4O.TPUlGW.'4.' ' i 
1 I4j F''PI 1OcjO IE:-:T 
1l"') FRIHT(?'tj, ' , 	. 'z, 	• LE EFITERU AVAÇE. " 
I 2':Ci $­ ÇH"V  
1210  
122e.' FRI1T3a4.E$. F'RZ=ITOIUO HE:TZ PRIFT'384EI$; 
123C 	1$C1$E1$ 
12:, E::TT 
i3e3 tC4R't( 131 )fCHPEI43)+3TRfllG$(G,CHP$( I7C))+C}1R1( 140)+CHP.E( 131 
I31 E1%51RIWL(1e' ) 
I 32i E4 FliRT - I jo.:»; 
I33i FRI1T1E.ES. 
1340 F Ufr.:1I1)1U'J f l;­ 
1350 PRIt1T&E.E1'. 
I3O BE+I 
1370 PLXT r  
130 PRIUI&41O.E, 
14t1. j . ............... ..FERF:ETURE prjprE 1 
I4) PF,  Jt1T(4O.STP1HG$';4,' 	i, 
14 15 	TOO1j tIEZTZ 
142u FfrIt1T'lO. L PORTE 1 "ri SE REFERMER.". 
14U F'R=1T0300 tEZTZ 
I440 P'4OO 
145g) F1)PTrITI)6 FPfl1TÇP.F'S. p=p+64E;'.Tr 
1460 FrJR.I rrj5rjçj UIE;'.TZ 
1500 ............. '.S1i.E OPTE 
1510 f.R1tlTi:4U, 'TRIIiÇ3( 64. •' " 
1515 F')RZ'1TOUO I1LTZ 
j"20 FR 11T4O . "LFI '1Ft#lE 2 Vii 'E ' OJVPI P. 
1530 FoR;=1TL, cj FFItIT';.:CHP 	12?). FURZ 1 IL'50 HE:1Z PRIlT'T';2.CHP$' 191 . FJF 
I T'Y5) tIE;: rz 
I4O 
1545 PPIUT1i4U.  
15O PPII4T?43, "LR VFifflIE 2 VIEPIT UE S'OPJjRIR. ' 
15';O FC'PZ=ITO9O3 IEZTZ 

15:.0 FPItlT'9O4 LEI'J ' 	$EF4 FLLEP DU BRS1U.". 
1""Q F1)  Z I 10900 lE:-'TZ 

V'1 . LE EiiTE'J t'ECEL 
1';O FOR=1TOÇ'O uE:T2 
1';1) PRit1T41O.  BIS . 	 25, 
1';1 	FF i fi T,7  
i';_o FRII1T'44.E, 
16O FoF:=1T'?UO tE::T. 
1';40 FIHI474.EI% ppITr5..,STR1t4;s'25," " .1, 
1O FRIT5.E%. 

3 FÇ'P 	I T:'UOE:TZ 
1';'O FPIT'5.Bl%. FRI4T59,STR1tS'a5." 	,. 

FRIHT'';C. ES. 
1:"x................ Let PORTE , 
i:'io FRWTT:::4. .TFjll', 12e. •' " 
1715 FC'R=ITC'500 4ETZ 
1'20 PP1HT'4O. "LFI PORTE 2 S'O'J/RE. 

FciPz=lTo9cjO EIT 

FOFT=1T'J4 
i:-';o PR1HTrG.fHP$ j, 
17';5 FPINTI!493. " 	 " 
1;7O 	IE::TT 
l:;OO ' ..............LE E'.TEFIJ QUITTE LECLUE. 
11O PF:I1T[4Çj.5TPfl4G5 64. 	' 
1520 FCP= 1 To5':I: PIE;:TZ 
10 PP1HTr.84C1 , LE ERTEF'U OUITTE L'ECLUEE 
135 FPIlTf94i. 'EO4 'v'O7FGE I I' 
14O B=';02 
135cj FC'Pt=1T02' 
1S';o f'R1tlTE,,E. 
13;'c, FORZ=ITU1C'O HE>'T--  
1680 	HTCIE, 
19O EE+1 
1900 t1ETT 
2000 PRI1Tr4U.5TRj1G$: 1281 '•  •' 
20 1 0 F!F2= 1 TO'OO E: :T 
2020 PR1UT1 40, '•UOU' ALLf.J5 MA INTENFt iT REGFitER UN BiiTERU C"JL REMONTE LA RIVIERE 

2U 	 ?4EZTZ 
2040 PP11Tr4O.'.TFIWs: ';4. ' 
205') FOP= 1 T0500 
2060 PRIHT4O. "LE EFITERU FEIOIiTE LE COIJRPu1T 
2100 • ............LE EATEHJ ENTRE D1S LE 
2110 E=';9 
2120 PF'14TB,B$,. 
213O FOPT=1T027 
2140 PRIlTE,E;%. 
.: I O FOF•Z= 1 TU 1 0') UETZ 

j';j PF'fl4T'E.E1$, 
217U E.=E-1 
,j:O NE:TT 
21S FPI11'E,E$. 

19O FOPZ= 1 TU'.cjO HE:tZ 
2OO ............... LP PORTE 2 5E FERME. 
2210 I;:4'; 
2220 FopT=1I:5 
223L PPI 14 T ŒLHR 1'-41  '. 
2240 G=G+';4 
2250 HE-;•TT 
22'; 	F'3P= 1 TU5.'' ?[: ;T.? 
23.i 	.............. LE ElTE1J IEMOTE 
23uL.. .............. L1 VFII1UE 1 CLI';FIOTE PUIS SOUVRE. 
232e FCPX=1Ti2E, F1HT'';5';.CHR$Ç12), FOPZ=ITO521 NEXTZ PRjNTt65,CHRE191). FCiRZ 
1TO5O:EXTZ NEX1< 

231 PR1tlT'6.5E, CHR$(43) 
234o F'Rz= i T1j500 . HEXTZ 
2400 .............. L'ERU MONTE, LE ERTERU AUSSI. 
2410 RFI1T';».:E1S, 
24.:0 FFIIiT5.E$ 
2430 PRIHT'91, STP I NGV 25CHRs(43 
244') FOP1 r').:'Ucj HE<TZ 
24 17j FF:1ir3s Eli, 
2460 PR1IT&474,ES; 
247ci PRI NT529,STPIHG$< 25,CHRE 43)), 
2480 FfjRZ=1 T0200 P4E::TZ 
2490 F1IUTC'41 Ci, E$. 
250(1 PP1HTC4';5,STRWGV25,EHRS<43)) 

FORZ=lTo;':"itE::TZ ,,
00 ............. LA PORTE 1 S'OUVRE. 
10 P=4OOPRIflTrP,CMRi12), F'F'64 

2720 FCIRT=lT'.14 

2750 NEXTT 

PFitIt&F'.CHE$( 43 ) iB 

26O FOFlTO5OO HE: TZ 
2200 . ..............LE EFITEFIU S EI VA. 
2810 E'41O 
2820 FURT=11`026 
283e PRWTlTE,BS, 
2340 FORZ1 TOIOO PE',TZ 
2550 PRINTB',81S. 
2860 B=B-1 
2270 NEtTT 
2880 FORZ1T0500 NEXTZ 
3000 FRIHT84O5TRINGS(64, ' " 
3010 FOF2=1T1jOO 1E'/.TZ 
3020 PRINT'832, l ECLUSE EST PRETE A RECEVOIR IJ4 14C'UVEAU BATEAU DESCENDAN T 
LA F'IVI ERE. ' 
3030 FORZ' 1 TOOO t4E;:TZ 
O4O PR14T?32,$TP1flG$(128." "j, 

3050 FOPZ"ITOZOO NEXTZ 
3060 F•R1HT182. 'SI TU VEUX LE VOIRTAPE 1 ET EI4TER, SIUOP1 TAPE 2 ET EulER." 
3070 INPUTS 1F3< 1ORS2THEHO6O 
3080 1F51 THEt13100EL5E3200 
31B0 PPIUTl832,STRIHG$< 192' 
3120 GOTO100 
3200 CLS PRITCHRE23 ) "AU REVO1R 
t.1OIJs AVOW: TERIl I tIE NOTRE VŒ'RGE. 
J'ESPERE PUE TU AS PASSE UN 
BON MOMENT. 

A BIEHTOT 
THEFESE." 

3210 FORZ=1TO3OOJHE'/.TZGOTO 
100139 CLSPRWTCHP$2), "APPLICATIOII DI) PRINCIPE 

DES VASES 
L ' E C L U S E ........ 

10010 FRUIT PRINT'Ul BATEA'J OU 1)?1E PEIICHE 
NE PEUVENT PAS FRCILEMENT 
DESCEIDPE (iii REMONTER 
UN COURS O'EIi'J R CRUSE 
1E LA FORCE DU COUA1T." 
10020 PRINT" IL A DONC FALLU COtISTRUIRE 
DES EFIRRAGES FOUR C'IL11ER LE 
COURANT ." 
10030 FP1tT PPItIT"POUR CC1ITIIIUER,RPPIJIE SUR ENTER" IIIPUTLO$ CLS 
10040 PRflTCHR$(22)," 1 lS LES BATEAuX NE SAuTENT PAS' 
IL A FFiLL'J LEUR CCflISTPIJIRE 
['ES ASCECE'S 

E
SPECIHi: 

O
CE OlT LS ECLJES ." 

10050 
 

 PPIIIT - PRIIIl"JE VAIS TE MONTRER COMIIEPII 
F':',Ic. T I 01 lUE CE I A'';EN'JEUR 

n E.ATEAIJX." 
ltXi';O PRINT PRIPIT"PIJUR COMMEtCER,RPP'JIE SUR EPITEP. " UIPUTCIJ$ 

CL$ RETURPI 
5cicjrjc Gor':0000 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 

52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM:. 	. 	 MATERIEL UTILISE: 

PRENOM : 
	

CONSOLE: . . . 

ADRESSE: 	. . 
	 PERIPHERIQUES : 

REGLEMENT JOINT: 
	

L] CHEQUE 	LICCP 
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4, 

YES2,A FORT=24COT0180STEP-1 POKES1,T NEXT 
)-NEXT POKES2,0 C1-29 J=2 POKEDPY32 C5a2 

00101117 
<0 î_îi70812 ':5=:: 
j)43. f5=2 

KESI •0•F0KESI, 187 FÙRT=1 TDI1T9 NEXT 
51,183 FORT=1Ti'20O NEXT.P0YESl.O 
RT=1T030~0 NEXT DOKES1'0 M-6 
34 POkEDP,r1 LA-LA+1 GOSUB400O1 0010196 

5 44 
,C5:C5■2.FOkEPI•CI C-OT02007 

0,1 
002,2004,2006 

100 
190 
100 
0ÙTUK017 
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BOMBARDEMENT 
Seul, face à une ville tentaculaire à bord de votre bom-
bardier, aurez-vous les réflexes nécessaires pour sauver 
votre peau ? 

Serge PIT 

.. FF 11 - 	 ,t, F"i i E, 25 ' F'Ut.ESSc`_• •Ci Fiü E5.:1 	Fh'1t~1 "a'. 
4 FF'It11 	..:*Il ~ff~kttt+ttttHttftttt+t" 

FF•INT"t~~~~~~~{+#t~TiilrlEnkUErSENT'~itt+t' 
t FF'Itlr"Iti~~~~~~littt~##tltl###t#! ► t#' 
7 FF'IttT'e,c:i 	PE:IN7"X1EU 1:F E r:1k 	 I eUlr~i'. 
11 PRINi'rsFPUYEF. :UF Lrt BARRE D'E'FACE" FR1tiT"PGUF: 	 F:itli PFINi FN.Ir4i 
12 F'RINT 	 LH ':'11Eé•'oE LE ,'UTFE BUI1Er -LIER •-! 	- O'J 4 ," 
13 ET LF$ IF UFS ="" THEN 13 
14 DF=Vt: LCtF2) IF(DF-lil!UF-2)+(DF-3.#tLF-4~,~!rHEN 13 
15 F'RIUT" ) 
2:V F.F. 1 N 1 "rrDtitrloo~lliRie1111QesieA061Ai~I~IAI~1Q4TaItAAIlI[ieUU]" ; 
:1 F:EM----CRERTIÙN DE LR VILLE----------
22 CO=ô 
25 I=INT(RND(1i#15i+1 GJ=CO+1 

6 FOR. H=1 TOI PRINT"',4:1[7"; NEXT 
33 IF C0=3fi THEN 95 
34 PRI HR=H-1 TU ISTEP-1  
35 PRINT"1U": 
6 NEXT HR PRINT"11". 
40 LOTO 25 	 v 
70 F'RINT":I", 
2îJ REM----CREATIOti DU BOMERRDIER-------- 
95 Y=56 
300 80=3 
1606 V=53246 	 :P0KE2042,13 
1200 FORK=6T062 READ ü FvlEa3Z+N,,):NEXT 
1245 REt1---APPARITION DU BOMBARDIER------ 
1249 PrOKEV+41, 7 
1250 PUKEV+21,4• Y=Y+(DF#4) 
1300 FORX=b TO 255STEP'2*DF•POKE`/+4,X 
1460 POKEV+5,Y 
1405 REM---DETECTION COLLISION----------- 
1416 IF PEEK(1024+(INT(X/8) 	)+40k(ltiT('{/8:-4îi=1FSb THEN 5!90 
1495 F;E('t---LACHER DE LA B011BE------------ 
1500 GET R$ IF Fi$=" " THEN Ei]=1 YL=INTYl2,-3 '/,L=ITX/8, 
1501 IF EO<>1THEN1595 
1570 REr•1---LA BOMBE TOMBE---------------- 
1573 YL='?L+1 
1574 IFYL=25THENBO=3 
1575 F'0KE1024+(Ili7CXL )-l)t40k!YL-1).tst•FOh,E5427G+16[4+(INT<XLi-i)+40M(YL-1). 
1576 F'0KE1024+(INT(Y.L )-I)+46*(YL-1),32 
1595 NE TX 
1597 REN---DEUXIEME PARTIE DE L'ECRRt4---- 

î6fî0 PO►.E V•16,4 
1650 FGRX=O TO 63 STEP2#DF FOKEV+4,K 
1560 F'Or E/ 5, v 
1665 IF PEEi.c 1024+(ItiT(X/d) 	)+40m! IN7(Y/8i-4:i=1îf6 THEN 5t 
17 ')ET As IF RS= " " THEN BO=1•VL=ItiT(Y/8)-3 >:L=INT'.(X+256)/8) 
1671 IF BOC>ITHEN1695 
1673 YL=YL+1 
1674 I F'iL=25TRENEu=3 
1675 FGY.E1014+tItiT!XLi-1i+491(YL-1).91 POKE54272+1024+(INT(XL)-1)+40#!YL-1 i,1 
1676 FC]Y,E1024+(I4T(XL 	1)40*tYL-1,,32 
16_5 tTEXT X 
170)0 FOh;EV+21,0 POKEY+16,0 
1716 FOF. EC-1424 T02023 
1715 IF PEEK-!EC)=186 THEN 1750 
1725 NEXT EC 
173:3 FRIr1T"ü!" PRINT"7'OUS AVEZ DETRUIT LA VILLE'" 
1731 PFItlT"SCORE ALTITUDE "; -INT'{:3)*25,R1,"t1" 
1732 PRINT"''ITE$SE 	 Kr1/H" 
1733 FOR OT =1 7010869 tiEXT PRINT"7" RESTORE.GOTO 3 
175G GOTO 1250 
4920 REr1---L'AV ION RHEURTE UN I;UIEUBLE!-- 
590ti POLE/21 . b FH=O 
5331 ~,)kE53281 .2 
5002 FORT=lT0 8 NEXT 
53 POF:E53281 , 7 
5064 FOR 0T=1 TO S:NEXT 
5005 FH=FH+1 IF FH>15THEN POKE 532à1.0 GUTû5012 
5006 GOTO50,01 
5012 POj<.E204.,14 
5920 FOR NO TO 62 REAL Q•POKES96+N,Q NE):T 
5921 FCKE/+42, 5 POKEY+6, ;( PO (EV+î, 226 • FOKE V+21 9 
5022 P0KE2044,15 
5025 FOR N=e TO 62:READ G POt,E96e+H,U:NEXT 
5x36 POKEV+43, 2:POKEV+21,24 
5035 FORPX=I TO255-!CABS('/,-Y)+! (+Yî)/(2)) POKEV+8,X+Pi: POK.E`1*9Y+Px NE'/.TPX 
5638 FOR GT=1 TO 1N  EXT 
ù39 PRINT'; 

5'4O 5940 RESTr1RE POKE v+21,0 PRINT"-10 O PF/OULEZ-VOUS REJOUER.0 OU N)?^ 
1LÎ45 GETRF$:IFRP3="0"THEtiGOTO3 
5j5ù IF RF't<>"N"THEN GOT05045 

BIENTOT!" END 
9993 REM--D0NNEES DE CREATIONS DE ------- 
9999 REr1--L' i.'IifK ET DU PARACHUTE ------- 
ieee DATA:3,0,0,6,9,0,6,9,0,0,0.0.0,0,0 
10061 DAT~Z4,6,9,30,0.6.7,0,6,163,192,N 
1f1OU2 DTR247,2469251,248,246,255,255 
1':363 Lr~7A152,255,2`S,z54,255, 255, 254, 127, 255, 248, 7,24b.t~,1 ,1[a,~~,31,1~~,V. 
19095 LfiTA3, 124, 6, ~J, h, N, Ct 
~~Jdt3ù LHTAO, 1270, 1,255,93,255,,;),254,0 
2N31 LHTA ,24•x,%V,1,224,6,1.1j2,0,1 
20002 DATA 192, 9, 1,224, 6, 1, 214,+x,1 
2v6~3: DRTR2G-4, t?. l , 2tiV' Ci. 1 , 240, 0, 1 •252, 0 
c0034 DATA1.25524+,1,25,156,9,25,142 
2O O5 LHTA0, 255, 255, e, 255, 255, 0, 127, z 
2Or DRTAO,31,.4U  

12 3O.. 127. 192O.255.224 
0001 DATn1,255,232,1,255,236,3,57,200 

30O2 DATA2.l6,136,2.16,1=„2,17,15,1,1r 
30093 LrtTrt, ~, 1, 17, é4, 5, 146,63, C;, 146•, 12~ 
(30€14 DATAO,$3,9.L7,F_.2,© 0,28•t3,N,ô,6,6 

30005 LNTnc_t,E~,Ç1.c17, 3, rJ,j4j,6.3_,~J ■ 

SAUVETAGE   
Mettez votre casque et allez chercher le plus rapidement 
possible six blessés à l'intérieur d'un bâtiment détruit, 
ayant trois niveaux (temps limité à 3 mn). 

Bruno INTERNICOLA 

Une fabrique de robots de protection vient d'être détruite par une 
explosion. Six blessés sont répartis sur les trois niveaux. 
Vous êtes un pompier et vous devez sortir les blessés le plus rapi-
dement possible. Malgré la violence de l'explosion, neuf robots 
protecteurs (3 par niveau) sont en état de marché, mais bien 
cachés. Six robots sont des robots téléporteurs et si vous rencon-
trez l'un d'eux, il voustéléportera à un endroit quelconque des trois 
niveaux. 
Les trois autres sont des robots videurs et si vous rencontrez l'un 
d'eux, il vous expédiera dare-dare à l'extérieur. 
Si vous transportiez des blessés lors de la rencontre avec un robot, 
il vous les prendra et les placera à un endroit quelconque des trois 
niveaux et lui-même se déplacera. 
Une ambulance apparaîtra à gauche de l'écran lorsque vous serez 
sur le premier blessé et c'est à l'arriére de cette ambulance que les 
blessés doivent être amenés. 
Déplacements: Touche F1 = NORD 

Touche F7 = SUD 
Touche F3- NORD-EST 
Touche F5 = SUD-OUEST 
Touche Z - OUEST 
Touche C - EST 

Pour changer de niveau, entrez le pompier dans l'ascenseur se 
trouvant en haut et â droite de chaque niveau. 
La touche 1 fera apparaitre le pompier au niveau supérieur 
La touche - fera apparaître le pompier au niveau inférieur 
La touche 0 fera apparaître le pompier au niveau intermédiaire. 
Pour bien comprendre le déroulement du jeu, il y a possibilité de 
faire apparaître les robots en appuyant sur la touche représentant la 
flèche à gauche 	, la touche 3 les fera disparaître. 

1 ,.Etitfrl':n i  i EFHI' )LA , i.Ml0 #+ 
FEF11t IEU CxPHFH!0l1E PC'JF' Vi:-29+:K. 4# 
1Erit4 T I TF'E# '•Rrj•.IETr+i.,E a$# 

°r LMTH[55,t1,c ~„~?,GS`_, •~~,ZSS,iJ 
'; IiATS• 170,34. Ir•8•%39, 160,64, 126 

UR111P2,5.10,21,42• 5. 170 
11ATR255.2,25_' 1CI,245,42,21-4, 170 

9 DATFijU h, 24• .9,9,rJ,6 
1, LiT,0.24,126,24,3,0,6.0,cJ,9,99,60,24,35,9.0,9•0•9,24,126,24.3G.0 

11 DATA~~.9,9•?,?Ct,59,24,.:6,~j,0,9,0,9,24, 126,2, ,' •9F.:[, 192,t4.9'.0 

12 LATn)•43.48,95.96,32,48,9 
13 DATR9,24,24,43. 43,16.24,9 
14 DRTA0,12,l2.24.24,8,I2,0 
15 LATA0,6,6,12,12,4,6,0 
1.; UHrii,, 3, 3, 6,6,4, 3.6 
17 DATRCi,6,6,3,3,2,6,0 
18 DFTR9,12,12,6,6,4,12,9 
19 DATRti,24,24,12.12,8,24,0 
29 DR7A4f,4c:,4ti,24,24, 1~:,48,6 

1 LitTR9,95.5F,4$,4 „ 31.9[,0 
22 UF7R9,192.192,96,96.64,192,0 
23 DRTR9,0,0,9,64,224,64,160 
"[4 LRTA0,0.0,3[,112,"s~,:b.9 
25 DHTMO, 0, I6, 56. 16, 46. d, O 
26 DATR9,,3,28.8,29,9,0.9 
27 DATA4,14,4,10,0,9,9,9 
28 UATA1,3,1,2,9,9.9,6 
29 UATA15,31,63,35,35354.6 
30 DRTAG4,24,126.189.24.36.36.126 
31 DAT860,24,255,153,24,36,66,231 
32 DATA20F+,293,48,129,145.19,4,0,0,9,6,6,6.9,0,0, "s, 3.3, 127, 127, 255, 48.6 
33 DRTA255, 238, 1'5cJ, 238, 238, 255' 24, 9 
34 PRI1T" " POY.ES5879,4; POKE35878, I5 PINTCHR$' 1) 
38 POKE52,28 POKE56,28 CLR 51x36876 S2=s53î7 
39 R=7152 PORI=RTUR+511 POY.EI,PEEK!f+25660) NEYT 
40 FORL=0T0279 READF:POKER+L,F NEXT 
41 POY.E36869,255 
99 REM## PLAIT 14IVEFIU 1 U 
100 FORT=77]1TD7723;P0Y.E7,0 NEXT 

101 FORT■7816T07828:pOKET,0-NEXT 
102 FOPT 7710TO7794STEP21:POKET,2 NEXT  

103 FORT=7732TD77953TEP21.POK.ET,l NEXT 
104 FOP,T=7745T07829STEP21:POKET,L NEXT 
105 FORT=7744TO78073TEP21:POKET,2 NEXT 
106 POKE7723, .3 
107 FCKE7797,2-P0KE7755,2:POKE7777,1:p0KE7735'l:POKE7713,3 p0K.E7758.2.P0F 
198 POKE7779,2POK.E7891,1;POKE7866,2:POKE771ô,3:POKE7740,1 Pt]KE773?•2 PO 
FOY.E7760, 2 
109 P0KE7782,1 POKE7735,0:POKE77$6,? 
110 GO'SUB4009 
111 REM** PLAN NI'1ERU 9 ## 
112 FC'RT=7837T07399 POKED,0.NEXT 
113 FORT=7992T08904•POKET,O.NEXT 
114 FORT=7836T079705TEP21 POKET,2 NEXT FUF,E7949,32 
115 FORT=7908rO7971STEP21 POKET.1:NEXT:POKE7971,32 
116 F0RT=7899T07983STEP21 POKET,2:MEXT 
117 FOP-T=7921T0800'55TEP21 POKET,1 NEXT 
118 POKE7929,0:PDKE7930,0:POKE7390,3 POKE7912,1;POKE79î5.2'POKE7?76'1 FO 
119 P0KE7973,2sPOKE7958,1:P0KE7936,2 PO0KE7937,0 POKE?961,0 F'f?KE7962,3 F0 
120 GO5UB4080 
125 REI1+4 PLAN NIVEAU -1 #Y 
127 FORT=8063T08675:FOKET,9.NEXT 
128 FORT=8168T08180 : POKET, 0: NE:-.T 
129 FORT=8tiF,2T08146STEF'21 PC7KET.2 NEXT 
130 FORT=2084TO81475TEP21 POKET,I NEXT 
131 FORT=8H757O8159S7EP21 POKET,2 NE:T 
132 FORT=265TT08181STEP21:PCKET,1:4E,XT 
133 Pnt.~8165,9 POh;FStj5,0 POKEJ197,9 P0Y,Fei116,D POKE8t11,t, p0KE3l12,0 PO 
:POKE8135,1 
134 PDv.E 115,0;P0KE8116,0:POKEô117,3 P0KE8150,2:p0KE8075.3 GOSUE4000 
135 PEI-1+* MISE EN PLACE DE LASCENSEUR ## 
136 P~ 0KE7743, 28 . P'OKE7919, 28 POk,E8095, 28 
137 REl1#* I1ISE EH PLACE DU POMPIER *4 
140 DP=7902 : r'1=6: POKEDP, 6 : G0'_ UB4000 
195 CJT011l0 
196 POKEDP+3072Cî,1 
197 FORT=1T020:P0KES1,240.POKEDP,a2 FORM=lTDlOtNE[xT PC1KE=1.C+ FOKEUP,M NE 
198 pEL1*+ DEFLACEIIENT #* 
199 X=PEEK!203) FRINT"7"TIS IFTI$>"000300"T"FN5990 
219 I F:X:=6.3THEN'{=22: Z=-22: GC0T0296 . REN*4 '_ UD EST 
211 IFS:=39THENY=-22;Z=22:G0TO311 REM#* LA.9UEST 
212 1 FX .33THEti'{=-1 . Z=1 G0TO321 REM+4 OUEST T 
21 IEîx=:;3THEtJ'7 1 2-1 GOTD33t REM*+ EST 
214 IFa=47THENY=-21 Z=21 GOT034l REI1,4 NORD 
215 IFX=55THEt1';=21:Z=-21 G0T03351:REt1+# , Ut' 
215 IFi:=87HEtlP0YE36879,238-GUSUH400D 
217 I F;,=1 THEtlPO►'E 6879.46 . GOSVB4060 
249 00T~j139 
X50 IFFE~i LîF,=&+UfFEEY(LF=1'JAF'EEt:!L,F')=2'F'P~EI'!DF' ,-?THE1DF=îLP+-- F'ir.EI'P,r1 
252 IFFEEYFF'=233THEH799. PEM++ ENTRE DAN. L' ASCEH E! QF 4+ 
253 IFFEEKCLF'.=2_~THEr1310 PEI'14k FEli['JK7EE AVEC P'J ')T ''1DEUP •t 
254 IFPEEI, (DPi=3OTHEHS20 F'EM#+ PEK[OlfTA,E A'.'E'= F lb'9T TELEF'IF:TEr!F' 4. 
255 lFFEEYY•:OF =31THE11353 PEM+t FLESE TRUU'.'E #t 
256 IFLF'=7946RIiDLA>OTHENLW=LW+LA LA=0 $=OT,'257 REM.. FET)OUF' H L ril1E!iLAtl[E 
2`7 IFUP=7946ANLLN I THEti"~'ûY.FDE''1 LF=7?92 ri=; Pi cFLp.N ~U'=•UE-4c?iI3 Ci TUS 7 
256 IFLbJ=6THEt13'31e F'EM#* TOUS LES BLESSES SONT DANS L'Rh1BULAtü:,E +♦ 
260 F'ETURtI 
2:96 1 Fil 9THENi1=6 
397 r1=M+T 
292 IFrl=9THENPOI:EDP, 32: t1=4. DP=DP+'{ 
299 GOSI JB250 	 804 00T0800 
300 POKEDP,t•t 	 805 GOSUB4000 
3c3î GCTn199 	 806 GOSUB253 
311 IFM>9THEtII1=6 	 .908 POKEDP,M:GOT0197 

312 T1=M-1 	 809 REMI1+ 

.313 IFr,r=4THEi1F'CKEDF, 32 tM1=.~ DF=IP+'{ 	310 POKEs2,200 FORT-ITO200 NEXT .PO 

314 G']SUB250 	 811 PCKES1,0:POKES2,200 FORT=1T020 

315 POF;EDP»i1 	 812 IFDP';'r312THENPI=7733 GOT01117 
317 0010199 	 813 IFDP;•8032THENPI=8085 GOTO1117 

321 IFM! 160 OPt1i21 THEIII.1=1 ô 	 914 I FDP> 7878ANDDF<SO32THENP 1=7909 

322 11M+1 	 820 Ci=7369 01=$065 02'7733 !=1 C1= 
323 IFM=21THEtIPOKEUP,32 t1=16:DP=DP+Y 822 G0_UB4000 F'0YEDP,732 P 1i47(AND( 
374 G0_UBZsN 	 824 IFP=OTHEHP1=n 30T02999 

325 FOiEDP,tt 	 826 IFP=ITHENPI=U1 GOT0293? 

327 GOT01'99 	 828 IFP-2THEtIF1=02 ~:OT02999 

331 IFr1<100Rr1'>15THENr•1=12 	 856 POYES1, 180 FORT=ITO109 NEXT PO 

332 M=r1+1 	 851 POKESI,0 FORT=ITOIOO NEXT POKE 
:333 IFM=15THENPOKEDF,32"r1=1O DP=UP+Y 852 FORT=IT0100 NEXT POKESI.210 Fia 

334 C"35U8250 	 853 FOK.EDF', t•1 PUKE7944, 33 POKE7945. 

335 POP-EDP,r1 	 1000 G0T0199 

337 GOT0199 	 1098 REt'14M 1115E EN PLACE DES ROBOT 

341 IFt1C220RM>27THENr1=24 	 1100 IFPEE:(PI)=32THENPOKEPI+30720 

342 11-M+1 	 1101 130701120 

343 IFM=27THEtIPOKEDP,32 r1=22 LF'=UP+Y 1102 RETURN 
344 t~C,S~ 8250 	 1110  P 1=7733 C1 '29  CS=2 

345 I'uP.EUF',r1 	 1117 N=INT(RND(1)44)+1 F'UKELP+3072 

34; G0T0199 	 1120 FART=17090 NEXT ONNGOTO2000,2 

351 IFr•1<22ORr•1>27THENM=24 	 2000 PI=F'1+INT(RtlD(1)M12) GOTO1100 

352 r1=M-1 	
2002 PI=F1+21+INT(RND(1)*12)-GOITO1 

353 IFI.1=22THENPOOKEDP,32 M=27.DP=DP+'{ 2004 P1 P1+42+1tLT(RVD(1)*12') GOTOI 
354 f C'SUB250 	 2006 PI=F'1+63+1NT(RtID(l ).12) GOTO1 

355 POKEDF',M 	 20')7 1FJ=27MEK,~ak) DP-7902 POKEDP,M 

357 G0T0199 	 2008 IFJ=1THEt1!=uu GOT0822 

799 GOGUE4000 PCrkEDP, 28 	 2t3~+:a 1FG=ÛAHDB I =1:' THENLA-e GOT0197 

800 GETA$ REM** CHOIX DU NIVEAU 4# 	2010 IFBl'12Ai1DG(6rHEN1t321 

801 IFR$="1"THENDP.7742 GOT08e6 	2'311 F1P1+1î6 

802 IFA$'"0"THENDP,7918•G010806 	2012 B1aB1+1 IFB1.12THEt12021 

803 IFA$«`-"THEHDP-8094 GOT0805 	2013 B■B+1.1FB-4THENB"C:GOT02013 

	

III 	 , 

	

:E7780, 1 	Q 
KE7761,1 

	

CI 	0 3=S 

	

KE7954, 2 	 PISCIN 

	

KE 7899.3 	 NLN M 

VA\))iL 	
e' 

KE81 13 • 3  

5 



SOLITAIRE 
Ce programme, un classique solitaire, nous a semblé 
intéressant en ce qui concerne la gestion des pièces. 
La méthode utilisée peut être appliquée à d'autres jeux où 
il y a prise de pièce. 

Patrick GESTIN 

DÉPLACEMENT CODIFICATION  

! t 2 1 , 

t 1Z'ti  

Les chiffres figurant sur la grille correspondent à la routine de 
déplacement concernée: 
*** POUR LE CHIFFRE 1 : Sp concerne - 320 a 490 

2 possibilités de déplacement. 
*** POUR LE CHIFFRE 2 : Sp concerné - 500 â 590 

1 possibilité de déplacement. 
*** POUR LE CHIFFRE 3: Sp concerné - 600 à 700 

4 possibilités de déplacement. 

r- 
O 

0 
O 

READ .: 
NeXT • o 

143V LET i = _43=: 
1440 FOR T - I TO _ti3 
145) 	READ A;: 	 li 
1461) 	POKE T%, A% 
147) 	LET T% = I,. • 1 
1480 NEXT 
149,1 POKE 232,C' 
1500 POi:E 	.97 	 o V 7 	~ 
1510 RETURN 
15:!+ DATA,4.1. 	2.6 
150 DATA 	5.9.1,îG.2 „5.11 
1541) DATA 2.3,14,2.9.15.4. 	.I .lo. 	.~.:+.. 

6,10,12,18,2.11,19,2.1,V,1. 1,1.16,4,9,15" 
,17,2_.4.10,16,18,24,4,11,17,19,2.1,18,1,17 

1550 D,TA 2,14.22.2,15,3:.4.16.2,24,8,4,17,;;,:5, 

1., 2. 25,29.2 28,32,1.29,2, j, 2 
1560 DATA20,3,108,l 8,148 
1570 DATA 40,3,108.128,148 

1580 DATA 60,7,68,83,103.1 8,148,168,1E3 
1590 DATA BU, 7.68, 83. 158. 128,148,lOB.188 
1600 DATA 100,7,68,88,109,128,148,168,168 
1610 DATA 120,2,108,128,148 
1620 DATA 140,3,109,128.148 
1630 DATA 1!+,3,lG8,lU,1,l28,l0,2,l48,10.r,vO, 3,108.1U,4,128,1U,5,148,10,6 
1640 DATA Spi,7,68,16,7,68,10,8,108,10,9,128,1,10,148,1,1,168,1,2,188,1,3 
1650 DATA 70,7,68,1,4.68,1,5, O8,1,6,12S.1,7,149,1,9,Io3,1,9,I39,2,10 
1660 DATA 90, 7,68, 2,1,88, 2,2,108,2,3,128,2,4,148,2,5,168,2,6.188,2,7 
1670 DATA 110,3,108,2,8,128,2,9,148,3,f0 
1680 DATA 1 0,3,108, ,1,128,_,2,148,3, 
1690 DATA 1,2,1,1,2,1 
1700 DATA 1,1,1,3,3,1.1 
1710 DATA 2,2,3.3.3,2,2 
1720 DATA 1,1,3,3,3,1,1 
170 DATA 1,2,1 
1740 DATA 1,2,1 
1750 DATA 13,0,28,0 „4,i+,45,U,54,0,63,U,72,U,81,U,B9,0, 

98,0,105,0,114,0,138,0,155,0 
1760 DATA 3,32,49.54,54,5,0 

1770 DATA 24,40,53,62,55,54,45,4.0 
1780 DATA 192,40,53,54,54,63,196,8,45,0 
1790 DATA 65,24,23,23,54,117,36,4,0 
1800 DATA 8,56,55,46,53,54,63,4.0 
1810 DATA 8,56,55,54,54,45,6,6,O 
1820 DATA 24,40,53,30,30,54,5,0 
1830 DATA 39,44,53,54,54,63,26,26,0 
1840 DATA 39,44,53,54,54,63,0 
1850 DATA 35,44,53,54,54,63, 36.4,0 
1860 DATA 51,14,45,32,22,255,187,118,21,14,21,45,40,40,40,32,28,28,26,28,191,23,7,0 
1870 DATA 24,41,21,65,191,45,45,53,63.63.119,45,245,6,,0 
16,30 DATA 24.24,24,24,24,24 
1690 DATA 54,54,54,54,46,36,36,36,36,44 
1900 DATA 54,54,54,54.46,36,36,36,36,44 
1910 DATA 54,54,54,54,46,36.36,36,36,44 
1920 DATA 54,54,54,54,46,36,36,36,36,44 
1930 DATA 54,54,54,54,46,26 „6,36,36,44,0 
1940 HOME 
1950 PRINT 	 •••SOLITAIRE•••  
1960 PRINT 

PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 

1970 HTAB 5 
1980 FLASH 
1990 PRINT "••• PATIENTEZ UN MOMENT •••" 
2000 PRINT 

PkIN1 ; 
PRINT 
PRINT 

2010 HTAB 5 
2020 PRINT "•••INI TIALISAi10N•••" 	Q 	 °'- 
2030 GOSUB 1420 
2040 NORMAL 
2050 HOME 
2060 PRINT " 	•••SOLITAIRE.•• 	 __•=_•=•••.c••_ 
2070 VTAb 18: 

FLASH 
2080 PRINT "...APPUYEZ SUR '0' POUR LES REGLES••• 	•••• SUR ESPACE POUR COMMENCER •••• 	" 
2090 NORMAL 
2100 LET A = PEEK (49152) 
2110 LET AS = CHRI (A) 
2120 IF AS • "0" THEN 

GOSUB 2160: 
HOME : 
RETURN 

2130 IF A - 32 THEN 
HOME 
RETURN 

2140 POKE 49168,0 
2150 G0T0 2100 
2160 HOME 
2170 PRINT 	 •••SOLITAIRE••• 	 '••••••••••a•°•" 
2180 PRINT "...BUT DU JEU: 	 '_••••••=•••••• 
2190 PRINT 

PRINT "VOUS DISPOSEZ DE 33 PIONS,IL S'AGIT OU'ALA FIN DE LA PARTIE IL EN RESTE LE MOINSP 

OSSIBLE A L'ECRAN." 
2200 PRINT : 

PRINT "•••COt1MENT JOUER: 	 =•"°•••••`••°•• 
2210 PRINT : 

PRINT "-IMPERATIF: 	 AVANT LA PARTIE VOUS DEVEZ 

CHOISIR UN PION,PUIS L'ELI- 	 MINER." 

2220 PRINT : 
PRINT "...VOICI UN EXEMPLE DE COUP JOUABLE:" 

2230 PRINT 
PRINT 	 1 2 _" 

2240 PRINT " 	• • U •:P0SIT10N INITIALE.' 

2250 PRINT " 	0 • • °.1 VA EN '." 
2260 PRINT " 	U 0 • •>2 PEUT EIRE EI(MlNER.° 

227(1 GET A$: 	 ■ 
RETURN 

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 	 , 

•o 	 , 

	

(_) 	OR :[ = 1 111 I .) 

	

1 (_.) 	l E. (-\ D 	X 

	

c,) 	F'r-' ]. NIT 	1 11[•; 	( X ? ; 

	

,1 :") 
	

NE X T I 

	

!:) 	FI')!:) 

	

ht) 	1)A1-1 f,`,. )..£]9 7)3, f,7,7',82., 19., 

LET A(4: = 20: 
LET b(4) = 19: 
GOSU& 1310 

670 IF CI'L = 2 THEN 
LET All) = 9; 

LET B(1) = 16: 
LET A(2) _ .31: 
LET B(2) = 28: 
LET A(3) = 2I: 
LET B(3) _ 
LET A(4) _ 	: 
LET B(4) = 24: 
GOSUB 1310 

680 IF CI3 = 24 THEN 
LET AI1) = 15: 
LET 8(1) - 17: 
LET A(2) = _: 
LET B(2) _ 29: 
LET A(3) _ 22: 
LET 8(31 _ 
LET A(4) _ 26: 
LET 8(4) = 25: 
GOSUB 1310  

bue(' iF C1% _ 5 THEN 
LET All) = I1: 
LET B(1) = 18: 
LET A(2) = 
LET 8(2) _ ;;U: 
LET A(3) = 23: 
LET 8(3) = 24: 
LET A(4I = 27: 
LET 13(4) = 26: 
GOSUB 1310 

751) RETURN 
710 HGP. 
720 HCOLOR= 3 
735 SCALE= 1: 

ROT- 0 
740 HPLOT 5,45 TO 93,5 TO 163,5 TO 203,45 TO 203, 

115 TO 163.155 TO 93,155 TO 53,115 TO 53,45 
750 RESTORE : 

FOR T = I TO 156: 
READ A: 

NEXT T 
760 FOR T = 1 TO 7 
770 	READ AY% 
780 	READ NES2 
790 	FOR V = I TO NSS7. 
600 	 READ AX. 
810 	 READ F1% 
820 	 READ F2'% 
83U 	 LET TRX = AY% 
840 	 IF F1% - 2 THEN 

LET AY'!. = AY'!. + 1 
ss: 	 IF Fl% = 3 THEN 

LET A'(% = AY% - I 
RES 	 DRAW FIX.  AT AXY. - 3.AYZ 
870 	 LET AY/. = TRY. 
680+ 	 IF F27 = 2 THEN 

LET AY% = AY7. + 1 
890 	 IF F27. - 3 THEN 

LET AY% = AY% - 1 
900 	 DRAW F27. AT AX% + 2,AY 
910 	 LET AY% = TRY. 
920 	NEXT V 
930 NEXT T 
940 RETURN 
950 RESTORE 

FOR. T - I TO 109: 
READ A: 

NEXT 
960 LET LECT2 - 1 
970 FOR T = I TO 7 
987 	READ AY% 
990 	READ N87. 
1060 	FOR V - I TO NBY 
1010 	 READ AX% 
1020 	 LET FO - (CSY.(LECT%) _ - 1) 

• 11 + (CS%(LECT%) < , - 1) • 12 

100 	 HCOLOP.= U 
1040 	 DRAW 13 AT AX%,AY7. 
105() 	 RCOLOR- 3 
1(160 	 DRAW FO AT AX%,AY% 

1070 	 LET LECTY. - LECTY + 1 
1060 	NEXT V 

11)90 NEXT T 
110) RETURN 
1110 RESTORE 
1120 FOR T - I TO ~3 
11'.0 	READ C 
1140 	FOR V - i TO C 
1150 	 READ D(V) 
1160 	NEXT V 
1170 	IF CS7.(T) = I THEN 

1220 
1180 	FOR V - 1 TO C 
1200 	 IF CS%(D(V)t < , 1 THEN 

RE TURN 
1210 	NEXT V 
1220 NEXT T 
1230 FOR T - I TO 33 
1240 	IF CSY.(T) • - 1 THEN 

LET 1 = I + 1 
1250 NEXT T 
1260 GOSUB 950 
1270 VTAB 22: 

PRINT "IL RESTE : "îl;" PIONS": 
PRINT : 
PRINT 

1280 INPUT "DESIREZ-VOUS REJOUEZ ";A$ 
1290 IF A$ = "0" OR AS - `OUI" THEN 

Ito 
1300 ENDO 
131(1 HOME 

VTAB 22: 
FOR T = I TO V 

1320 	IF CA% • A(T) THEN 
LET bUT = AIT;: 

LET IN • B(T): 
0010 1350 

1330 NEXT 
I340 PRINT "COUr , Ir I( ' 11 

RETURN 
1;;50 HOME : 

VTA[ 23 
1360 	IF CS% (I+l1T t 	I lhü_TJ 

PRINT 'CASE O'CG, kB.LL ULLL((L"' 
kE1URN 

137(, IF CI>.(1N1 • 1 THCN 
PRINT "COUP Iry ') 1',11.1 I. 

REIUFN 
130') LET Cs/(DUT) • - 1 
139ît LET CS%(IN> = 1 
1400 LET OO YLI0Iî) 
141II 	ri fllRI'J 
142n RESTORE 

Ute ) 	1 	I U :.. . 

IU0 LOMEM: 25856 
110 H3?E 

CLEAR . 
DIi 	CS 	(),I(9) 

1.0 GOSUB 194(. 
1.0 FESTO=.E 

FOR T = 	1 	TO 	?: 
READ A: 

NEXT 
140 FOR 	T 	= 	1 	TO _.. 
150 FEAD ID%(T> 
160 LET 	C57.cT+ 	_ 	- 
170 NEXT T 
f 8f) GCSUÉ 	71::  

GOSUB 
19!) vTAB 22 0 
200 INPUT 	"NO DU PION A ENLE'.`cFi . 	;A 
210 LET 	CS::(A) 	= 	I  
220 GOSUB 950 
2.;0 HOME : o 

VTAB 22 
240 INPUT 	NO DE LA Cr EE GE üEAST . 	;Ci:: o 
250 PRINT 
260 INPUT "1.0 DE LA CASE D'A.$RIVEE :";CA;: O 
270 IF CS%(CI%) 	= 	1 	THEN 

PRINT 	'EFF:EUR.CASE DE DEPART VIDE,kECQM E(10EZ': O 
PRINT 	: 
GOTO 240 

20 ON IDX(Ci%) 	GOSU? _20,500.!J 
290 GOSUB 1110 
.UO GOSUB 950 o 
310 GOTO 230 
320 LET V = 2 
3;0 IF CI% = 	1 	THEU 

LET 	A(1) 	_ 	_. 
LET 	B(1) 	2: 490 RETURN 
LET Alt) 	= 9: 5(,0 LET V = 	1 
LET 8(2) 	= 4: 510 IF CI% = 2 THEN 
GOSUB 1310 LET A(1> 	= 10: 

v40 IF CI% c 	4 THEN) LET 	B(1) 	= 5: 
LET 	A(1) 	= 6: GOSUB 1310 

LET 	B(1) 	= 520 IF CI% = 5 THEN 
LET 	A(2) 	= 	lb: LET 	Ait) 	= 17: 
LET 	B(2) 	= 9: LET B(1) 	= 10: 
GOSUB 1310 GOSUB 1310 

,SU IF CIY. = 7 THEN 530 IF CI% = 14 THEN 
LET A(1) 	• 9: LET 	A(1> 16: 
LET b(1) 	= 8: LET 	b(1) 	= 15: 
LET A(2) 	_ 21: GOSUB 1310 
LET b(2) 	= 	14: 540 IF C17. = 15 THEN 
GOSUB 1310 

360 IF CI% = 8 THEN 

	

LET A(1) 	= 
LET 	B(1) 	= 

17: 
Ib: 

LET A(I) 	= 	10: GOSUB  I:IU 
LET B(1> 	= 	S: 550 IF C1/. 	19 THEN 'l. 
LET A() 	22: LET A(i) 	= 17: 
LET B(2) 	= 	15: LET 	b(1) 	= 13: 
GOSUB 1310 GOSUB 1310 

;7(_, IF CIi = 3 THEN 560 IF CI7. = 20 THEN 
LET 	A(1) 	= 	1: LET 	A(1) 	= 18: 
LET B(1) 	= 2: LET B(1) 	= 19: 
LET 	A(2) 	= 	11: GOSUB 1310 
LET b(2> 	= 6: 570 IF CI%. = 29 THEN 
GOSUB 1310 LET A(1) 	= 17: 

'80 IF CI'% = 6 THEN LET 	B(1) 	- 24: 
LET A(1) 	= 4: GOSUB 1310 
LET 	B(1) 	= 	5: 7+) I 	C17. = ~2 	THEN 
LET A(2) 	= 	18: LET A(1) 	_ 24; 
LET 	B(2) 	= 	Il: LET 	B(1) 	= 29: 
GOSUB 1310 GOSUB 1310 

390 IF CI% = 12 THEN SqU RETURN 
LET 	A(1) 	= 	1v: 600 LET V = 4 
LET 	B(1) 	= 	11: 610 IF CI'L = 9 THEN 
LET A(2) 	- 26: LET 	All) 	= 1: 
LET 	B(2) 	- 	19: LET 	B(1) 	= 4: 
GOSUb 1310 LET A(2) 	= 23: 

400 IF CI! = 	1; THEN LET 6(21 	= 16: 
LET 	A(1) 	= 	11: LET 	A(_) 	= 7:  
LET 	3(1) 	= 	12: LET 	5(3) 	- 8:  
LET A(2) 	= 27: LET A(4) 	- 11: 
LET 	8(2> 	= 20: LET 	8(4) 	= 10: 
GOSU8 1310 GOSUB 1310 

410 IF CI% = 21 	THEN 620 IF CIY. = 10 THEN 
LET 	A(1) 	7: LET 	A(1) 	= 2: 
LET 	8(1) 	14: LET 	8(1) 	= 5: 
LET A(2> 	_ LET A(2) 	= 24: 
LET B12> 	22: LET B(2) 	= 17: 
GOSUB 1310 LET A(3) 8: 

420 IF C17. = 22 THEN LET 8(3) 	= 9: 
LET A(1) 	= 	8: LET A(4) 	= 12: 
LET 	B(1) 	r 	15: LET 8(4) 	= 1l: 
LET A(2) 	= 24: GOSUB 1310 
LET 8(2) 	= 23: 630 IF CIZ = 	11 	THEN 
GOSUB 1310 LET A(1) 	- 3: 

430 IF C17. e 28 THEN LET 	b(1) 	= 6: 
LET 	A(1) 	= 	16: LET ((2) 	_ : 
LET 8(1) 	= 23: LET 8(2) 	= 18: 
LET A(21 	_ 	30: LET A(3) 	= 9: 
LET B(2) 	= 	29: LET 8(3) 	= 10: 
G0SU1 1310 LET A(4) 	= 13: 

440 IF Cl?. _ 31 	THEN LET 	15(4) 	= 12: 
LET 	A(11 	- 	23: GOSUB 1310 
LET 3(1) 	= 	28: 640 IF CI% = 	16 	THEN 
LET 	A(21 	= 	_. LET 	All) 	= 4s 
LET 	8(2) 	- 	32: LET 	B(1) 9: 
GOSUB 1.10 LET A(2) 

450 IF CI7. - 	î'„ 	THEN LET 	6(2) LEI 	A(1) 	= 	25: 
LET 	Ala) 14: 

LET 	8(1) 	• 	30: 
LET 	A(2> 	= 	31: 

LET 8(3) 150 

LET 	b(2)32: 
LET 	A(4) 	.. 113: 

0 
G0SUE 1310 LET b(4) 17: 

460 IF CI% = 30 THEN GOSUP 1310 

LET 	Alti 	= 	18: 
650 IF C17. - 	17 	THEN 

LET 	L(1>25: 
LET 	Ail) 5: 

- 
LET A(2) 	28: 

LET 	b(1) 10: 

LET b 	
-

(2) 	• 29: 
LET Ai") 	= 29: 
LET B(2) 23: 

470 
G0S1J6 	1310 

IF CI% • 26 THEN LET A(3) 15: 

LEI 	A(1) 	A 	12: 
LET 	131 3) 	• lb: 

LET 	Bh1) 	• 	19: LET 	A(4) 	= 19: 

LET A(2) 	24, LET 	B(4) 	= IB) 

LET 	13(2) 	= 	25: GO1llb 	fZlU 

600013 1310 G60 IF 	CIG- 	18 THEN 

4130 IF CIV. • 27 THEN LET 	A 	1> 

	

1 	
• 
= 	6: 

L EI A(1) 	• 	25, LET 	B(21 ll: 

LET 	N(1> 	• 	26: LET 	A(2) 	_ 

LET 	Ait) 	• 	13) LET 	5t2i 	- 24: 

LIT 	1,(2> 	2: LFT 	A(, 	= 16: 

,i;'!l1 	1."1 LE 	H!')• l': 

Ces données sont regroupées sous forme de DATA de la ligne 1 690 
â la ligne 1 740 

GRILLE CODIFICATION 

La codification de la grille s'effectue comme telle 
La variable CS°o (K) sera égale a —1 si la case est occupée. à t Sl 
celle-ci est vide. 
K étant le numéro de la case concernée. 
On peut donc interpréter les lignes . 1 380.1 390.1 400 comme suit: 
CS°.ô (BUT) _ —1 : la case d'arrivée. initialement vide. sera à la fin 

du coup occupée. 
CS% (IN) - 1 	. la case intermédiaire sera vidée. 
CS% (Cl°oj - 1 	. de meme pour la case de départ. 

. 	1 	.• 

R 



DIT UR DE TEXTE 

Gc! 't. 

 

0 

0 

II est facilement adaptable à d'autres ordinateurs, en sachant que 
CHRS (7) émet un Bip 
CHRS (8) curseur vers la gauche 
CHR$ (10) descend le curseur 
CHRS (11) monte le curseur 
CHR$ (12) efface l'écran (CLS, HOME,...) 
CHR$ (13) curseur à gauche de la ligne 
CHR$ (29) curseur vers la droite 
CHR$ (30) imprimé en caractères normaux 
CHR$ (159) correspond à un rectangle 

0 ASCII touche 'BREAK' 
32 ASCII touche 'ESPACE' 
245 ASCII touche 'EXECLITEUR' 
247 ASCII touche 'EFF 
248 A droite de 'INS' 
249 A droite de 'EFF' 

Ces codes correspondent au clavier du GOUPIL. 
La ligne 1810 permet d'entrer un caractère sans arrêter le programme. 
PORT 1 permet l'utilisation de l'imprimante, PORT 0 l'affichage sur écran. 
ERR et ERL contient le numéro et la ligne en cas d'erreur. 

80 AZS=" •" 
90 	ON ERROR GOTO 1410 
100 DIM At(65).Bt(10,65).F%(15,2U),Wt(9) 
110 REM MMMMNNMM$ PRESENTATION MMNMMMaaII 
120 PRINT CHR$(12) 
130 PRINT TAB(24):"EDITEUR DE TEXTE" 
140 PRINT:PRINT 
1:,0 PRINT CHR$(I59);''RESUME DES COMMANDES" 
160 PRINT CHR$(159),"8:BILIOTHEOUE" 
170 PRINT CHRE(159),"S:POUR SORTIR" 
180 PRIN7:PP,INT:PRIN7 AZt 
190 LOTO 1210 
200 REM 0NN00*NaN RESUME DES COMMANDES 00*000000 
210 PRINT CHRS(12) 
220 PRINT TAB(14);"R E S U M E D E S C O M M A N D E S" 
230 PRINT TAB(II);"(SEULES LES PREMIERES LETTRES SONT A TAPER)" 
240 PRINT "A L'INTERIEUR DE L'EDITEUR";TAB(38);"A L'EXTERIEUR. DE L'EDITEUR" 
250 PRINT " BREAK:SORT DE L'EDITEtrR";TAB(399;''A:APPELLE UN FICHIER" 
260 PRINT " EXECUTEUR:PASSE A UNE NOUVELLE PAGE";TAB(39);"E:ENREGISTRE UN 
FICHIER" 
270 PRINT " EFF:EFFACE LA PAGE";TAB(39);"V:POUR REVOIR LE FICHIER" 
280 PRINT " A DROITE DE INS:INSERE UN BLANC";TAB(39);"C:CORRIGE UN FICHIER" 
290 PRINT " A DROITE DE EFF:DELETE UN CARACTERE";TAB(39)"I:SORT SUR 
IMPRIMANTE" 
300 PRINT TAB(38);"T:VA A L'EDITEUR" 
310 PRINT "DEPLACEMENT DU CURSEUF(";TAB(39);"D:DELETE UN FICHIER" 
320 PRINT " -FLECHE VERS LE HAUT";TAB(39>;"B:BIBLIOTHEOUE" 
330 PRINT " -FLECHE VERS LE BAS";TAB(39);"S: POUR SORTIR" 
340 PRINT " -FLECHE VERS LA GAUCHE" 
350 PRINT " -FLECHE VERS LA DROITE" 
360 PRINT AZSt 
370 GOTO 1210 
380 REM IINNUMOIIMM EDITEUR DE TEXTE I1**oMaNMM 
390 L7.1:M%-1:N%-I:Y.-O:LL%-I:GOSUB 1600 
400 PRINT CHR$(12): 
410 At(N7)-INCHt(0):A=ASC(A$(N%)) 
420 IF A-0 AND LL%<>LY THEN L%-LL%:M'h :GOTO 210 
430 IF ASO AND LL%-L% THEN M%-Y.:GOTO 210 
440 IFA A-13 AND M%<15 THEN N%-i:MY.-M%+!:PRINT CHR$(10);CHR$(13);:GOSUB 
2040:PRINT CHR$(8):GOTO 610 
450 IF A=13 AND M%=15 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 610 
460 IF A-8 AND N'/.=1 THEN PRINT CHRt(7);:GOTO 610 
470 IF A=8 AND N'/.>1 THEN PRINT CHR$(8);:NV-N%-I:GOTO 610 
480 IF A-29 AND N%>-64 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 610 
490 IF A-29 AND N'/,<64 THEN PRINT CHRS(29);:N%-NY.+I:GOTO 61(1 
500 IF A-11 AND M%-1 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 610 
510 IF A=11 AND M7.>1 THEN M%=M%-!:PRINT CHR$(11);:GOTO 610 
520 IF A-10 AND M7.=15 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 610 
530 IF A=10 AND M%<15 THEN M%=MY.+l:PRINT CHR$(30);:GOTO 610 
540 IF A<32 AND A>=123 THEN LOTO 610 
550 IF A>-32 AND A(123 AND N%>-64 THEN PRINT CHR$17);:GOT. 610 
560 IF A>-32 AND A<123 AND N%<64 THEN GOSUB 1350:6OTO 610:REM CODE ASCII DE 
L'ALPHABET 
570 IF A-245 AND L%<>10 THEN MZ-V:L% L%+1:LL7,LL%+1:M%s1:N%e1:GOSUS 
1600:PRINT CHR$(12);:LOTO 610 
580 IF A-247 THEN M%=I:N%=1:Y.=0:GOSUH 1600:PRINT CHR$(12):GOTO 610 
590 IF A-249 THEN B$(LY.,M%)'"LEFT$(O$(L%,M'i).N%-1)+ 
CHR$(~2)+MID$(D$(L%,M%),N%):GOSUB 2040:GOTO 610 
600 IF A-249 THEN B$(L%,M7.>=LEFT$(B$(L%,M%),N%-1) 
+MID$(B(L'/,,M7,),N7+1>:GOSUD 2040:GOTO 610 
610 IF M%>Y THEN Y.-M%:GOTO 410 
620 GOTO 410 
630 REM *MMNN*NM• ENREGISTREMENT DE FICHIER MNNNMM000 
640 IF Rt-"0" THEN 1570 
650 OPEN NEW Rt ASI 
660 IF L%<LL% THEN L%=LL% 
670 PRINT MI,L% 
680 FOR Ix-1 TO L% 
690 FOR A=1 TO 15 
700 IF Bt (I%,A)~" THEN B$(I%,A)-CHR$(159) 
710 PRINT 111.8!(1%,A) 
720 F%(I%,A)-O 
730 FOR S-1 TO 63 
740 IF LEFT$(B$(I%,A),S)e" THEN F%(I%,A)=F%(I%,A)+l ELSE S-63 
750 NEXT S 
760 PRINT *I,F%(I%,A) 
77rî NEXT A 
780 NEXT I% 
790 CLOSE I 
800 GOTO 1570 
810 REM MMNMNMMNN APPEL DE FICHIER M$NNM(1MNM 
820 IF R$-"O" THEN 1570 
825 OPEN OLD kt ASI 
830 FOR 1-1 TO 10 
840 FOR A-1 TO 15 

060 NEXT A 
870 NEXT 1 
090 INPUT M1,L% 
900 LL%-L% 

?10 FOP A-1 TO LLT. 
92ri PRINT CHRS(12); 
97,0 FOP I%=1 TO III 
940 INPUT M1,Et(A,I%) 
950 INPUT N1,F%(A,IX) 
96O FOR D=0 TO F%(A,l%):E1<A 1%)=~HPt(?D)+Et<A,I%):NEXT D 
970 6i(A,1%)MiDt(6tSA,I%)2) 
98(1 REM HNMIO"MNN AFFICHAGE DES FICHIERS NMNNMVLAMN 
991_î D=LENfE$(A J %)):IF D67 THEN AtIA,17.)-LEFTt(Et(A,I%),63) 
1000 IF Et(A,1%)=CHP,$(159) THEN B$(A.I%)="••:F•RINT:GOTO 107,0 
1010 IF Bt(A,I%)='" THEN PRINT :GOTO 10.0 
1020 PRINT D$(A,I%) 
1030 NEXT I% 
1040 IF LL'/.A THEN GOTO 1090 
10500$»" 	 APPU YER SUR UNE T O U C H E" 
1060 GOSUB 1800 
107', PRINT CHP.i(I2) 
1080 NEXT A 
1090 PRINT AZ$ 
I1(,0 GOTO 121(1  
1110 REM MNMMINNMN SORTIE SUR IMPRIMANTE IMNIMMMMII 
1120 PORT 1:PRINT CHRt(30) 
1130 FOR A=1 TO LL% 
1140 FOR. I%-I TO 15 
113(1 IF B$(A,I7)=-' THEN PRINT ELSE PRINT TAD(8):Ds(A JY. 
1160 NEXT I% 
1170 NEXT A 
1180 PORT 0 
1190 GOTO 1570 
1200 REM MMMwHMMNM REPONSE A LA PRESENTATION NM=NMNNNM 
1210 Tt=1NCHs(0) 

1220 ON ERROR GOTO 1410 
123eî IF T$="" OR Tt="S" THEN PRINT "AU REVOIR..."::END 
1240 IF TS="b" OR T$="E" THEN F'RINT "BISLIOTHEOIE";:FOR I=1 TO 100:N£XT 
1:PRINT CHR$(12);:EXEC,"CAT .DAT":PR.INT:PPINT AZ$::GOTO 1210 
1250 IF T$="a" OR Tt="A" THEN PRINT "APPEL DE ";:GOSUB 1630:R$-Yt:GOTO 820 
1260 IF TS-"e" OR Ts="E" THEN PRINT "ENREGISTREMENT DE "::GoSUH 
1630:R$-Y$:GOTO 640 
1270 IF Tt='•i" OR T$="I" THEN PRINT "SORTIE SUR IMPRIMANTE";:FOR I-1 TO 
S01l:NEXT I:GOTO 1120 
1280 IF T$-"d" OR Tt="D" THEN PRINT "EFFACEMENT DE ";:GOS1ll! I630:RS-Y$:IF 
R$="0" THEN 1570 ELSE RRS=P$+".DAT": Y. ILL RR$:GOTO 157(1 
129(, IF Tt="r" OR T$'"R" THEN PRINT "RESUME DES COMMANDES"::FOR I-1 TO 
.r)0: ))EXT I :GOT. 210 
1300 IF Tt="t" OR TS-"T" THEN Q=O:PRINT "EDITEUR DE TEXTE";:FOR 1-1 TO 10:FOR 
A=1 TO 15:BS(I,A)=":NEXT A:NEXT I:GOTO 390 
1310 IF Tt="v•' OR T$="V" THEN PRINT "VUE DE FICHIER";:FOR 1-1 TO 250:NEXT 
I:PRIVT CHR$(12)::F0R A=1 TO LL'/.:FOR IX") TO I5:GOTO 990 
1320 IF T$= "c" OR T$-"C" THEN "CORRECTION DE FICHIER";:FOR I-1 TO 500:NEXT 
I:GOTO 1870 
1330 GOTO 1210 
1340 REM MVMNMNNMM ETUDE DE Bt(L%,M%) M*0M0NMN0 
1350 IF A$(N%)="," THEN A$(N%)=";•• 
136(1 B$-(L%,M%)=LEFTt(8$(L%,M%),N'/.-1)+A$(N7,)+MID$(B$(L%,M%),N%+1) 
1370 PRINT A$(NX.); 
1380 N%-N%+l 
1390 RETURN 
1400 REM NNNMMNNNM ERREURS ØØNMMMNMM 
1410 IF ERF.>7 THEN Vt-"DIt00E PLEIN":GOSUB 1520 
1420 IF ERR-3 TEHN V$-"FICHIER EXISTANT":GOSUB 1520 
1430 IF ERR-1) THEN Vs="FICNIER OU DISQUETTE PROTEGE":GOSUB 1520 
1440 IF ERR-4 THEN Vt="FICHIER INEXISTANT":GOSUB 1520 
1450 IF ERR-12 THEN V$-"FICHIER PROTEGE":GOSUR 1520 
1460 IF ERR=41 AND ERL-650 THEN CLOSE 1:RESUME 650 
1470 IF ERR-41 ANDE ERL-825 THEN CLOSE I:P.ESUME 825 
1480 IF ERR-8 THEN FOR GG-I% TO 15:PRINT:NEXT GG:PRINT AZ3:RESUME 1210 
1500 RESUME 1210 
1510 REM M0N0MNMMN AFFICHAGE DES ERREURS M00M00000 
1520 PRINT CHRS(13);SPC(63);CHRt(13);AZ$;V$; 
1530 FOR 1-1 TO 1000:NEXT I 
1540 PRINT CHR$(13);SPC(63);CHRt(13);AZt; 
1550 RETURN 
1560 REM 000M0*00N EFFACEMENT *0000000N 
1570 PRINT CHR$(13);SPC(63);CHR$(13)iAZt; 
1580 6010 1210 
1590 REM 000000000 INITIALISATION 00#000000 
1600 FOR I-1 TO 1S:At(LY,.I)-" 
":F%(L%,I)a0:NEXT I:REM Bt(L%.I)= 64 CHR$(32) 
1610 RETURN 
1620 REM NMMNNNMNN INPUT SANS ? NNNNNMNNM 
1630 Yt-"":J-1 
1640 W$(J)-INCH$(.) 
1650 W-ASC(W$(J>) 
1660 IF W-13 AND J-1 THEN 1640 
1670 IF W-13 AND J>1 THEN Y$"t.EFT$(Y$,J-$):FOR 1-1 TO Y:PRINT CHR$(32)t:NEX1 
I:FOR I-1 TO Y:PRINT CHR$(8);:NEXT I:RETURN 
1680 IF W-8 AND J-1 THEN GOTO 1640 
1690 IF W-8 AND J>1 THEN PRINT CHR$(8);:J-J-I:GOTO 1640 
1700 IF W<32 OR W>123 THEN 1640 ELSE 1710 
1710 Y$"LEFT$(Y$,J-I)+WS(J)+MID$(Y$,J+I) 
1720 Y-LEN(Y$):IF Y>8 THEN Vt="NOH DE FICHIER TROP LONG":GOSUB 1520:GOSLIB 
1760:G0T0 1630 
1730 PRINT W$(J); 
1740 J-J+1 
1750 GOTO 1640 
1760 IF T$-"a" OR Tt="A" THEN PRINT "APPEL DE"::RETURN 
1770 IF Tt- "e" OR T$""E" THEN PRINT "ENREGISTREMENT DE";:RETURN 
1780 IF T$-"d" OR Tt-"D" THEN PRINT "EFFACEMENT DE ";:RETURN 
1790 REM NNNNMMNNN CLIGNOTEMENT 0*000000* 
1800 POKE 58562,0 
1810 POKE 58387,0:WW-PEEK(58562) 
1820 IF WW>31 THEN RETURN 
1830 PRINT Os; 
1840 FOR XX-1 TO 60:NEXT XX 
1850 PRINT CHRS(13);SPC(63);CHR1(13)i 
1851 GOTO 1810 
1860 REM 000000*00 CORRIGE D'UN FICHIER 0001000*00 
1870 FOR A-1 TO LLY. 
188C1 PRINT CHR$(12); 
1890 FOR I-1 	TO 15 
1900 IF Bt(A,1)-"" OR BS(A,I)-CHRS(159) 	THEN PRINT :GOT0 1920 
1910 PRINT Bs(A,I) 
1920 NEXT 	I 
1930 IF A-LL% THEN GOTO 1990 
1940 Qt-" 	 C:POUR CORRIGER 	'Bpac ':POUR CONTINUER" 
1950 GOSUD 1600 
1960 IF WW-32 THEN 1990 
1970 IF WW-67 OR WW-99 THEN 2000 
1980 IF WW<>32 OR WW<>67 THEN 1940 
1990 NEXT A 
200( )(H%:N%"'1:M%m1:L%A 
2010 PRINT CHRS(2)3); 
2020 GOTO 410 
2030 REM 000000*00 	INSERTION 00000000N 
2040 DS(L%,M%)-LEFTS(81(LX.,M'G).63) 
2050 PRINT CHRS(13);135(L%,M%);CHRt(13); 
2060 IF N%-1 AND 	( A-248 OR A-249 ) 	THEN RETURN 
2070 FOR NN-1 	TO N%-$:PRINT CF4RS(:9)S:NEXT NN 
2000 RETURN 

Ce programme fonctionne sur GOUPIL II, configuration 16/64, 
équipé d'un lecteur de disquette et d'une imprimante. 
C'est un traitement de texte, simple, mais efficace. 
II gère entièrement le curseur sur une page définie par 
15 lignes et 64 colonnes. 

Thierry GOUILLOU 

4510 CALL HCHAP..(2S-D,C+2,TCC) 	 4720 CALL CLEAR 
Suite de la page 3 	 4520 NEXT C 	 47.3.0 PRINT "RENTRAGE CADRES": t 

• • 	e 0 	 4530 NEXT D 	 4740 FOR Cl TO 30 

• 41P 
• to 	 4540 SA1="SUITEa1" 	 4750 CALL ,ICHAR(24,o+2,48+TE(C)) 

4550 FOR L-1 TO 7 	 4760 NEXT C 

4560 CALL HCHAr<(24,L+2,ASC(SEGt(SAS,L,1))) 	 4770 PRINT tt"F'EDALAGF.1;•'tt 

4570 NEXT L 	 4700 FOR D-1 TO P 

4500 CALL YEY(3,YE,ETA) 	 4190 FOR A=1 TO 4 

4590 IF EIA-0 THEN 4580 	 4010 IF TP(D,A)-I THEN 4030 

4600 IF <E-49 THEN 4630 	 4010 PRINT { 

4390 CALL CHAR(TCC,"7E7E7EE7E7E7E7E") 	 4610 CALL S0lINO(I000,-4,1) 	 4r)20 O(7IO 4040 

4400 CALL NCNAR (I,C+2,TCC,24) 	 4620 GOTO 4500 	 4030 PRINT At 

4416 NEXT C 	 4630 REM ••MODIFICATIONS•• 	 4040 NEXT A 

4420 REM •TRAME• 	 4640 PRINT "MODIFICATIONS?"t"RENTRAGE-$":"GOULEunS CHAINS-7"t"PÉDALAGES CHOISIS- 	 41150 PRINT 

44'.0 FOR D-1 TO 74 	 3" 	 4060 NEXT D 

444rî FOr( C-1 TO 34 	 4650 PRINT "r•FDAl.A.E(î All HASARD-4"t "COULI;,r$ TRAM[=5"t "TAHLFAIIX- ," 	 4070 PRINT "SUITE-1" 

4450 /-TE(C) 	 4660 INPUT N 	 4000 CALL Y[Y(3,►:F,(TA) 

446rî Y=TP(D,X) 	 4670 IF N-C) THEN 4660 	 4090 IF ETA-o IHI'N 4000 

44'lU IF V-1 THEN 4520 	 4680 IF N>6 T14EN 4660 	 490(1 ) YF-49 THON 4930 

4400 W-TCT (D) 	 4690 ON N GOSt1B 1 240. , 640, ?42o, 33o7CJ. ",740, 471 o 	 4916 CALL .UND (100), -4. 1 ) 

4490 TCC-TCB(2,W) 	 47(0 0070 4320 	 4920 0010 41100 

4:/X0 CAL!. CttAR (TCC, "0UFFFFF FFFFFFF") 	 4710 REM ••TARLFAUX•• 	 4930 RETURN 
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1 	I 
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4:z4> 44WAA 
Programmes en Ti BASIC pour Ti 99'4A 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 3 

PROGRAMMES on BASIC ETENDU Ti 

C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR! 

COME ON, COMMODORE! 
Le club 20-64 de Villemomble organise des journées de 
présentation du matériel COMMODORE, VIC 20 et 
COMMODORE 64. Tous les périphériques et tous les 
logiciels (+ de 900 !) seront là : Imprimante ploter, table 
digitale. table traçante, produits français et étrangers. 
Des démonstrations de langage machine, de FORTH et 
de base de données. Et même 6 ordinateurs reliés à une 
seule disquette ! Tous les journaux d'informatique seront 
là et même la télé. L'événement pour les possesseurs de 
Commodore ! École FOCH, 73, rue Bernard-GANTE à 
Villemomble 93250, les 21 et 22 janvier. 

A LA BASTILLE! 
Du 24 au 28 janvier, les États généraux de la micro-
informatique se tiennent à la Bastille. Des matériels, des 
logiciels, des débats et des conférences. 300 exposants 
sur 6 500 mètres carrés. II vous faudra débourser 25 francs 
pour pénétrer dans ce temple, à moins que vous ne nous 
écriviez très vite : l'organisateur EGMI nous a donné cent 
entrées gratuites, rien que pour vous ! 

MICROTEL ADEMIR tremblait, 
BASIC et LOGO fichaient. 
Des stages de sensibilisation au basic les 28/29 janvier et 
3/4 mars et au logo les 3 et 4 mars. Et un week-end 

d'étude sur les fichiers, pour les initiés, les 17 et 18 mars. 
C'est MICROTEL ADEMIR à TREMBLAY-LES-GONESSE 
qui organise, renseignements au 860.60.78. 

JCS 
Un tout nouveau point de vente de 150 m2  au 49 rue des 
Mathurins, Paris 8c. Avec des BBC, APPLE. VICTOR et 
autres CANON. Du matériel ' PRO », des périphériques, 
des logiciels, des systèmes éducatifs et des loisirs. 

SPECTRUM PEDAGOGUE? 
Enfin de bons logiciels pédagogiques pour SPECTRUM 
par VIFI-NATHAN. Vos enfants de 4 à 8 ans vont pouvoir 
s'initier au calcul tout en s'amusant avec CROQUE 
NOMBRES, DÉS EN CHUTE LIBRE ou COMBIEN 
FONT ? Et vous pouvez même mettre votre petit dernier 
de deux ans devant « LA COURSE DU ROBOT », il vous 
battra sûrement très vite et connaîtra encore plus vite le 
calcul élémentaire. 

SHARP voit DOUBLE. 
Il faudra attendre avril, mais il fera de votre SHARP MZ 
720 un super ordinateur : un double floppy-disk 5 pouces 
1/4, double face, double densité avec son système d'ex-
ploration FDOS BASIC SHARP. Plus que deux mois de 
patience! 

BAOUMNN!CANON! 
Un bouquin de jeux et programmes pour CANON X-07 : du 
jeu de fléchettes en passant par le trésor du galion au cal-
cul d'intégration et de racines de polynômes. Très beau, 
pas cher (95 F), en vente partout (ou presque !). 

LES ÉTATS-GENERAUX 

24-28 janvier 1984 
PARIS 	 TIEN 
Gwo dot. S,in 	 I NVÎ TA 
!139.11► —..r..nn. 

LE PREMIER TOME EST DÉJÀ UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX! 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion-
nants avec couleurs, graphismes et sons :Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion : Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanoï, Architecte, etc.). Jeux de société (421, Goldie, Cochon, Mastermyster, Chif-
fres et mots, etc.). 
Des programmes performants : Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis-
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.). 
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic : AND et 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Le tome 2 est toujours en basic simple, sans périphérique ni module complémen-
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux : Backgammon, Sous-marin, Trappe, 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes : Big Ben, la Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs : Arithmétique, Calcul de 
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

en vente dans les frlaC et chez les 
revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. 

Le tome 3 est en basic étendu, il nécessite donc le module "Extended Basic" qui 
augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program-
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complète de plu-
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.), des utilitaires pour créerdes lutins, 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom! 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 99/4A et un module "Mini-
mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur : Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu-
tion. Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux minu-
tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés vous 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maîtri-
ser un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes. 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28.195,00 francs 
français. Disponible en français et en anglais. 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 2 

DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES. SHIFT EDITIONS, 27 rue du Gal Foy, 75008 PARIS 

Nom/Prénom  1 1 1 1 1 1 1 11 11 1 1 11 1 1 1 1 

Adresse 	Li i 1 1 I I 11 I I I I I M I I I 1 l 

11111, 111 	C«fe Postal 	I I I I 1 l 

Ville 	I I 1 I I I I I I I I I I I I I I I I I I I 

TOME 1 C] 155 F 	TOME 3 	C] 155 F 
TOME 2 U 155 F 	ASSEMBLEUR U 195 F 

CONTRE REMBOURSEMENT FRANCE 	-1- 20 F [7 
CONTRE REMBOURSEMENT ETRANGER 1- 30 F El 

DATE : 	 SIGNATURE : 

REGLEMENT JOINT ...............I ,4adbF 
chèque [7 	ccp L1 

0 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement: 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre.1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes repus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

BON DE PARTICIPATION 
Nom: 
Prénom: 
Âge : 
Adresse : 
n° téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro-
priété et l'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel uti-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publié. 	J 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

• Indiquez sur le support 
magnétique lui-même votre 
nom, le nom du programme et le 
matériel auquel il est destiné. 
Rien n'est plus difficile que d'es-
sayer de charger un programme 
d'Apple sur PC 1500. 

• Notez dans les premières 
lignes de votre programme, sous 
forme de REM, votre nom, le nom 
du programme et le matériel 
auquel il est destiné. Nous pour- 

rons ainsi repérer facilement les 
listings, une fois sortis de l'impri-
mante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
même cassette et à des niveaux 
d'enregistrement 	différents 
votre programme. Nous aurons 
plus de chances d'arriver à le 
charger si les magnétophones 
ne sont pas tout à fait compati-
bles. 

• Envoyez un seul programme 
par support magnétique et un 
seul mode d'emploi par pro-
gramme. Votre lettre d'accom- 

pagnement et vos autres cour-
riers doivent également être 
séparés car traités par d'autres 
services. 

• Joignez, si possible, un listing 
du programme et un organi-
gramme. 

• Enfin, le fin du fin, expliquez les 
particularités de votre ordina-
teur et le moyen d'adapter votre 
programme à d'autres ordina-
teurs. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

HACHETTE MICRO INFORMA-
TIQUE OFFRE UN ALICE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS, 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CÉE RS . 232. C. 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÈOUE. 

§LIST 

7 A = 1 
10 HOME : GOSUB 1 r!OO 
17 CLEAR : HOME 
20 SC = O 
25 GOSUB 2000 
30 GOSUB 3000 
35 FOR W - I TO TAB 
40 CALL - 1998 
45 COLOR- 6 
50 REM DESSIN DU BOWLING 
60 HLIN 0,39 AT rj 
70 HLIN 0,39 AT 47 
1(w) VLIN 0,47 AT 0 
110 VLIN 0.47 AT 39 
120 HLIN 0,35 AT 43 
140 VLIN 41,42 AT 35: VLIN 1,2 AT 

1') GOSUB 160: GOTO 240 
160 REM DESSIN DES QUILLES 
165 COLOR' 6 
170 FOR I - 17 TO 23 STEP 2 
180 PLOT 3,1: NEXT I 
190 FOR I • 18 TO 22 STEP 2 
200 PLOT S,I: NEXT I 
210 FOR I - 19 TO 21 STEP 2 
220 PLOT 7,I: NEXT I 
230 PLOT 9,20 
235 RETURN 
240 REM ARRIVEE DE LA BOULE 
241 HTAB 10: VTAB 2: PRINT "SCOR 

E: "SC 
242 HTAB 2: VTAB 2: PRINT "ACT." 

W 
245  FOR. B- A TO 2 
250 FOR I - 2 TO 37 
260 COLOR- 0: PLOT I - 1,45: COLOR- 

3: PLOT 1,45: NEXT 1 
270 FOR I - 45 TO 2 STEP - 1 
2G0 COLOR- O: PLOT 37.I + 1: 

3: PLOT 37,1 
29') CALL 770: IF PEEP (0) - 174 

THEN 400 
0', NEXT I 
U_. CALL 65338 
310 FOR I - 2 TO 45 
520 COLOR^ 4: PLOT 37,1 - 1: COLOR- 

: PL.OT 37, 1 
34 CALL 770: IF PEEP: (0) - 174 

THEN 4(J0 
140 NCY.T I 
:45 CALL 6SU 
350 (î0T0 27h 
40o z - Z + 1: Fuir Y - ;7 TO 1 t;rer 

- 1 
420 COL 014" 0: PLOT X + 1 , I t COLOR" 

Sf PL01 Y. I  

430 NEXT X 
440 COLOR- 0: PLOT X + 1,I 
460 IF I - 17 THEN PLOT 3,17:SC 

SC + 10 
470 IF I - 18 THEN PLOT 5,18: PLOT 

3,17:SC - SC + 20 
480 IF I - 19 THEN PLOT 3,17: PLOT 

5,18: PLOT 3,19: PLOT 7,19:S 
C o SC + 50 

49') IF I - 20 THEN PLOT 9,20: PLOT 
7,19: PLOT 7,21: PLOT 5,18: PLOT 
5,20: PLOT 5,22: PLOT 3,17: PLOT 
3,19: PLOT 3,21: PLOT 3,23:S 
C - SC + 100 

500 IF I = 21 THEN PLOT 7,21: PLOT 
3,21: PLOT 5,22: PLOT 3,23:5 
C " SC + 50 

510 IF I m 22 THEN PLOT 5,22: PLOT 
3.23:SC - SC + 20 

520 IF I - 23 THEN PLOT 3,23:SC 
SC + 10 

530 HTAB 10: VTAB 2: PRINT "SCOR 
E:"SC 

540 HTAB 2: VTAB 2: PRINT "ACT." 
W 

550 IF I ! > 20 THEN NEXT B 
560 IF I - 20 THEN CALL 65338: GOSUB 

160: GOTO 250 
600 NEXT W 
620 REM •*r* FIN DE PARTIE **** 

640 HOME : HTAB 12: VTAB 8 
650 PRINT "VOTRE SCORE EST "SC 
655 PRINT 
660 PRINT : HTAB 10: VTAB 12: PRINT 

"CE OUI FAIT UN TOTAL DE :" 
661 PRINT : PRINT 
663 HTAB 6: PRINT "- ";Z;" TIRS" 
664 PRINT 
6,,/, 	I TAEf 6: Pk:INT ' - POUR LIN F•013 

kCENTAGE DE "I INT (SC / ZI; 
" POINTS": PRINT : PRINT "FA 
R GOULE" 

660 REM r..•  UNE NNI)VFLLF PARTIE 
-, t... 

669 PRINT . PRINT 
67e' INPUT "VOULEZ -VOUS REJOUER 

"in. 
6n':,  IF R$ ^ "IJ" OR R$ " "OUI" 114TH 

SU - 'J: / - r,: nosun :':««,: GOIU 
35 

690 TEXT : END 
IOU') REM PRCGENTATIUN 
; 'Ti tr) 	efOME 
1020 H)A6 1, 
i':;s VTAD 10 
r!SO PRINT "..*....r..*.. 
IV 	HTAU 13 

4J•' 
E)i  

1035 PRINT "• 	 *" 
1037 HTAB 13 
1040 PRINT "* BOWLING *" 
1042 HTAB 13 
1044 PRINT "* 	 *" 
1047 HTAB 13 
1048 PRINT "*..*w*w****+*" 
1050 POKE 770,32: POKE 771,67:-POKE 

772,240: POKE 773,133: POKE 
774,0: POKE 775,96 

1055 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT 
: PRINT : PRINT 

1060 PRINT "APPUYER SUR UNE TOUC 
HE POUR COMMENCER...": GET A 
$: VTAB 22: RETURN 

2000 HOME 
2010 REM *** PRESENTATION *** 
2020 VTAB 4 
2030 HTAB 16 
2040 PRINT "BOWLING" 
2050 HTAB 5 
2060 VTAB 16 
2070 PRINT "VOULEZ-VOUS DES INST 

RUCTIONS 7'•; 
2080 GET XX$ 
2090 IF MID$ (XXS,1,1) - "O" THEN 

2150 
2100 IF MID$ (XX$,1,1) - "N" THEN 

RETURN 
2110 GOTO 2000 
2150 TEXT 
2160 PRINT "CE JEU EST STRUCTURE 

EN TABLEAUX COMME " 
2170 PRINT "LA PLUPART DES JEUX 

D'ARCADES." 
2180 PRINT 
2190 PRINT "CHAQUE TABLEAU EST C 

ONSTITUE PAR 
2200 PRINT 
2210 PRINT "TROIS BOULES." 
2220 PRINT - 
2230 PRINT "AINSI,VOUS DEVEZ COU 

CHER LES DIX OUILLES" 
2240 PRINT "OUF COMPORTE LIN TAIL 

EAU . 
22250 PRINT 
2260 PRINT "HFl1REUSEMFNT,OUAND V 

OU 5 rUPE:1 IOMLs6R 
;27(,  FIcINT 
720'! PR 1h11 "L.A OUILLE CENTRALE ,V 

UU 9 FE HF Z TOMr.4ER 
2290 PRINT 
2300 PRINT "D'ON COIIP,LL-S NEUF A 

UTRES 1-T r.N PLUS 
'IU PRINT 

.: 3'O PRINT "vulJS AUREZ DROIT A U 
NE OOULF " 

'3(: P'RINt  

2340 PRINT "BUPPLEMENTAIRE EN GU 
ISE DE BONUS." 

2350 VTAB 22 
2360 HTAB 34 
2370 INVERSE 
2380 PRINT "SUITE 
2390 NORMAL 
2400 GET Al 
2410 TEXT 
2420 PRINT "QUAND LA BILLE AURA 

UN MOUVEMENT" 
2430 PRINT 
2440 PRINT "VERTICAL,VOUS AUREZ 

TOUT VOTRE TEMPS" 
2450 PRINT 
2460 PRINT "POUR TIRERsPOUR CELA 

VOUS DEVREZ APPUYER" 
2470 PRINT "SUR LA TOUCHE 'FIRE' 

2480 PRINT 
2490 PRINT "QUAND VOUS AUREZ PRE 

SSE CETTE TOUCHE, " 
2500 PRINT 
2510 PRINT "LA BALLE TRAVERSERA 

L'ECRAN DE DROITE A " 
2520 PRINT "GAUCHE ET FERA TOMBE 

R DES OUILLES" 
2530 PRINT 
2340 PRINT "SI EVIDEMENT VOUS AV 

EZ BIEN VISE..." 
2550 INVERSE 
2560 HTAB 34 
2570 VTAB 23 
2580 PRINT "SUITE' 
2390 NET Al 
28:)0 NORMAL 
2610 RETURN 
3000 TEXT 
3010 VIAB 12 
3020 PRINT "ALORS,COMrtILN VOULEZ 

-VOUS DE TABLEAUX •"; f [It:I T 
AB 

303C' RETURN 

BOWLING 
Un bowling pour vous tout seul, le rêve, non ! En tout cas, 
n'en perdez pas la boule! 

Stéphan BELLEGY 



Draughts en Grande-Bretagne, Checkers aux Etats-Unis, 
c'est un jeu fort ancien qui était également pratiqué en 
France avant le XVIIIe siècle. 
Les dames anglaises se jouent sur un échiquier de 
64 cases. Chaque camp dispose de douze Pions répartis 
comme sur le diagramme n^ 1. 
Les finales sont beaucoup plus subtiles et complexes que 
dans les dames françaises. Trois pièces gagnent presque 
toujours contre deux. 

Alain LALISSE 

Diagramme 

RÈGLES DU JEU. 

1 - La marche du Pion. 
Le Pion se déplace obligatoirement vers l'avant et en diagonale, 
donc dans deux directions possibles, pour autant que les cases 
soient libres. 
2 - La prise du Pion. 
Lorsqu'un Pion se trouve devant un Pion adverse et que la case 
suivante de la diagonale est libre, il prend ce Pion en passant 
par-dessus. Après cette prise. et si la méme situation se présente à 
nouveau. il continue à prendre les Pions adverses de la méme 
façon. 
3 - La promotion du Pion. 
Quand un Pion a traversé la totalité de l'échiquier et atteint la 8e 
rangée. il devient une Dame. S'il parvient à cette 8e rangée suite à la 
prise d'un Pion adverse, il faut qu'il n'ait aucune autre pièce à 
prendre sinon il reste Lin Pion. 
4 - La marche de la Dame. 
La Dame avance exactement comme le Pion avec toutefois la pos-
sibilité de se déplacer (d'une case et en diagonale) en arrière. Elle 
prend également comme le Pion avec la possibilité d'exécuter la 
prise vers l'arrière. 
5 - Règles des prises. 
Quand une prise est possible. elle est obligatoire. Toutefois, si la 
prise n'est pas effectuée, l'adversaire a la possibilité de laisser les 
choses en état. En cas de prise multiple, le choix de la prise est libre, 
quels que soient le nombre et la valeur des pièces en prise. 

o 

e 

LES DAMES ANGLAISES ovklc d 

t CLS:PAPER6:INK4:PLOT2,I2,"Uoulez vous 
tire les Re91es?" 

2 PLOT2,14,"s: ou: tapez 0" 

3 PLOT2,16,"s.non une autre :ouche":GETA 

s:IFAS="0"THEN9020 

4 CLS:PRPER2:INKe:PLOT6,13,"LE JEU PEUT 

COl r1ENCEER. ;JJ T 150 
9 CLS:PAPER.I:INsO:HIRES:CALLIIE6CA:PRINTC 

HRS(I7):OIrlR(4),S(9,9),T(9, 

9):G=-1:R(0)-99 

90 OT1,0,1,0,0,0, 1,0,8,1,0,2,0,-1,0,- 
1,15 

120 FORX=0T07:FORT=8T07 
1 24 READJ:IFJ1STHEN180 
162 S(X,Y)=J:T(x,Y)=J:GOT0200 
180 RESTORE :READS(X,Y):T(X,Y)=S(X,Y) 
200 NEXTY:NEXT;< 

212 GOT04000 
230 FORX=OTO?:FORY=OT0? 

234 IFS(X,Y)>-ITHEN358 

235 IFS(X,Y)<>-ITHEN325 

310 FORA=-1TO1STEP2:8=G:GOSUB650:NEXTA 

325 IFS(X,Y)<>-2THEN358 

330 FORA=-ITOISTEP2:97ORB=-1TOISTEP2:GOSU 

8650:NEXTB:NEXTA 

350 NEXTY:NEY.TX 

354 60101140 

650 U=X+A:V=Y+B:IFU<0ORU)?ORU<00RV>7THEN 

870 
740 IFS(U,V)=OTHENGOSUB910:GOT0870 

270 JFS(U,u)(ØTNENGOTeB7O 

790 U=U+A:U=U+B:IFU<00RU)70RU(00RV>7THEN 

820 

850 IFS(U,V)=O7HENGOSUB910 

870 RETURN 
910 IFU=OANDS(X,Y)=-1THEN0=0+2 

920 1FABS(Y-U)=2THEN0=0.5 

980 IFY=7THENe=0-2 

980 IFU=BOP.U=?THENO=O.1 
1030 FORC--ITOISTEP2:IFU+C<0ORU+C>70RV+G 

<OTHEN1080 
1035 IFS(U+C,u+G)<OTHEN0=0+1:60701080 

1040 IFU-C<OORU-C>70RU-G>7THEN1080 

1045 IFS(U+C,U.G)>OAND(S(U-C,U-G)=0OR(U- 

C-XANDU-G-Y))THEN0=0-2 

1080 NEXTC:IFO>R(0)THENR(0)=O:R(1)=X:R(2 

1100 0=0:RETURN 

1140 1FR(0)=-99THEN1880 

1230 CLS:ZAP:PR1NT"Je Joue de "R(l);R(2) 

"e "R(3);R(4);:R(0)=-99 

1240 IFR(4)=OTHENS(R(3),R(4))=-2:6070131 

a 

1250 S(R(3),R(4))=S(R(1),R(2)) 
1310 S(R(1),R(2))=O:IFABS(R(1)-R(3l)<>2T 

HEN2100 

1330 S((R(1)+R(3))i2,(R(2)+R(4))i2)=0 
1340 X=R(3):Y=R(4):IFSCX,Y)_1THEHB2F 

ORA=-2TO2STEP4:GOSU81370 

1350 IFS(X,Y)--2THENFORA=-2TO2STEP4:FORB 

=-2T02STEP4:G05UB1370:NEXTB 

1360 NEXTA:IFR(0)<>-99THENZAP:PRINT"o "R 

(3);R(4);:R(0)=-99:GOT01240 

1365 60102100 

1370 U=X,A:U=Y+B: IFU(OORU>70RU<OORU>7THE 

N 1400 
1380 IFS(U,V)=OANOS(X+Ai2,Y*8i2)>OTHENGO 

SUB910 

1400 RETURN 
1552 FORL=0T07:FORtl=OTO? 
1556 IFS(L,n)=1ORS(L,n)=2THEN2=1 
f558 IFS(L,n)=-1ORS(L,n)=-2THENT=1 

1560 NEXTr:NEXTL 
1564 JFZ<>ITHEN1885ELSEIFT<>ITHEN1882ELS 

EZ=0:T=0 
1580 CALLUE804 
1585 PING:PRINT:PRINT"c'est a votre tour 

1590 PRINT"UOUS JOUEZ DE LA CASE ";:GETE 
s:IFEt="S"THEN1890 
1592 PRINTE$;",";:GETHS:PR]NTH$;:E=UAL(E 
t):H=UAL(H$):X=E:Y=H 
1593 IFS(X,Y)C=OORE<0ORE>70RH<00RH>7THEN 

PRINT" Omour!":GOT01590 

1670 PRINT" A ";:GETAt:PR1NTR*;:PR1NT"," 

::GETB$:PRINTBs:A=VAL(At):8 

=VAL(8S):X=A:Y=6 

1672 IFA<0ORA>70RB<00R8>7THENPRINT"erreu 
r recommencer":GOT01590 

1825 IFS(E,H)=1 THEN1677ELSE1680 

1677 IFB<HTHEN1590 
1680 JFS(X,Y)=OANOABS(A-E)<-2ANOABSC(-E) 
=ABS(B-H)THEN1750ELSEPRINT" 
erreur" :60101590 
1750 S(A,8)=S(E,H):S(E,H)=O:IFABS(E-A)<> 
2THEN1810 
1800 S((E•A)i2,(H+B)i2)=0 
1802 PRINT"vous avez lait une prise! VOU 
S JOUER ANOUVEAU VERS LA CA 
SE' ;:GETAIs 
1803 IF((Is=,"THENI8IØELSEPRINTA1$;",';: 
GETBIs:PRlNiBlf R1=UAL(A1s) 
:81=VAL(B1s) 
1805 IFS(Afl,Bl)<>0ORF8S(A1-A)<)20RABS(B3 
-B) <>2THEt11802 
1806 E=n:H=B.A=A1:6=BI:GOTOI750  

1810 :FB=7T!ENS(A,9i=2 
1830 CALLeE6CA:GOTO230 
1880 PRINT'UOUS AVEZ GAGT.E':CALLaE824:JA 
ITI003:ENO 
1885 PRINT"J'AIGAGNE':CALL:E9a4:,aAiT1020 

:END 
1890 TEXT :END 
2100 CURSET28,187,! 
2110 FORY=0707 
2120 FORX=aT07 
2121 CURrlOi25,0,0 
2125 IFTCX,Y)=S()<,Y)THEN2240 
2130 T(X,Y)=S(X,Y):ONS(X,r).3GOSUB3300,3 
122, 3422,3022,3222 
2240 NEXTX 
2245 IFT=7THEN2260 
2250 CURriOU-200,-25,0 
2260 NEXTY 
2270 60101552 
3020 AH=482B4.4tt-1228ZT 
3001 FORI=1TO18:PO(EAH,7:N=AH,40:NEXT: 
OR I=1T09:CIRCLEI,I:NEXT:RE 
TURN 
3102 A11=48284+4*X-12001Y 
3101 FORT=1TO18:POKEAH,6:AH=AH+40:NEXT:5' 
OR 1= 1T09:C!RCLE;,1: NEXT :RET 
URN 
3200 AH=48084+4:X-1220XY 

3201 FORT=IT018.POKEAH,7:AH=AH+40:NEXT 

322,3 FOR I=2T09:CIRCLEI,I:CIRCLEI-1,2:NE 

XT :RETURN 
3300 nH=48284.43:X-1000:Y 
3301 FORI=1T018:P0.✓.EAH,6:AH=AH+42:NEXT 
3309 FORI=2T09:CIRCLEI,I:CIRCLEI-1,2:NEX 
T:RETURN 
3420 FORI=1T09:ClRCLEI,0:N+EXt:ETURN 
4222 PAPER2:iHY.3'.CURSET239,0,1'DRAU-199, 

2,1:DRA2,193,1:DRAU199,0,I 
4001 DRAW0,-193,1 
4205 FORT=24TOi99STEP25:CURSET239,1,0:DR 
A;:-I99,2,I:CURSET239-1,0,1: 
DRA40,199,1 
4026 NEXTI 
4011 CURSET19,12,05'OR1=55TO48STEP-ICHA 
RI,0,I:IFI=48THEN4012ELSECU 

RMOV0,25,2 
4012 NEXTI 
4020 CURSET52,96,0 
4021 FORT=48T055:CHARI,0,I:IFI=55THEN410 

OELSECURrOu25,0,0:NEXTI 
4100 CURSET28,187,0 
4110 FORM=ØTO?:FORX=0T07 
4121 CURrOu25,0,0 
4130 AX=S(X,Y):1FAX=0THEN4240 
4131 IFAX=2THENGOSUB3200 
4132 IFAx=-2THENGOSUB3300 
4133 IFAX-ITHENGOSUB3000 
4134 IFAX=-ITHENGOSUB3l00 
4240 NEXTX 
4245 IFY=7THEN4260 
4250 CURIOU-202,-25,0 
4260 NEXTY 
4270 6010230 
9000 CLS:PRINT:PRINT"LES DAMES ANGLAISES 
,. :PRINT"------------------- 

9010 PRINT:PRINT"LES REGLES DU JEU" 
9020 PRINT:PRINT" 	1 	La marche du plo 
n" 
9030 PR!NT"Le pion se deplace obll9etoir 
eurent en avant et en dle9on 
Ale. '  
9040 PRINT"Donc deux directions possible 

s sl les cases sont libres. 

9050 PRINT:PRINT" 	2 	La Pr e du pion 

9060 PRINT"Lorsq'un pion se trouve devon 

t un pionadverse,et que la 
case suivante"; 
9020 PRINT" de le ";:PRINT"O a9Pr1o1c est 
llbre,it prend ce pion en 
pas8ont 

9080 PRINT" par dessus.":PRINT"Apras cet 

te Pr.se, y le cep ae 

9090 PRINT" presente a nauvoau,i7 Contin 
Jee prendre de to nome loco 
n les"; 
9120 PRINT" pinns adverses." 
9105 PLOTI,26,1 

9110 PLOT2,26,"TAPER UNE TOUCHE POUR CON 
TINUER" 

.9120 GETA$:IFAS<>""THENCLS 

9130 PRINT:PRINT" 	3 	La promotion du 
Pion" 

9140 PRINT"OuAfld un pion traverse la tot 

alite de l'echiçu.er et ait 

Oint la'; 

952 	 e+-e rengee, • I ae..•ent Oene. 

9155 PRINT'Ouend .1 oerv.en: e cette 8.-
C ran9oe'. 

9162 PRINT- s.,•te a &a PT•se d'un pion e 

e'erse,:l {aut Cu'•1 "'A't 
auc.,ne' . 
9172 PRINT" autre piece e Prendre s.non 

.1 res*e P.O,. 

980 PRI ,̀T:oRINT^ 	a 	_e -arche Ce la 
de'e" 
9198 PRIM " La de-e avance comae ie p.en 
avec' 

9222 PRINT'to.,teÇo•s :e .oss.'...te de r 
ecu er.' 

9212 PRINT"Etie prend e9eleient co-*e te 
o:on":RINT avec ie Poss•b 
ic te d'executer'. 

9220 PRIM+"" cette':oRINT'or .se vers l'er 
riere. 

9230 PRINT:PRINT' 	5 	Re915s des prase 

9240 PRINT Guard une or'se est poss'ble, 
elle estPRINT`ob L 90ta.re 

9250 PRINT"Toutelo•s s, le pr.se n'est P 
as laite," 
9260 PRINT"L'adversa r" oeil lasser les 
choses':PRINT'en etat.- 

9272 PRINT"En cas de pr .se mult -ple,le c 
no;x de':~R1NT'to pr.se est 
t;bre quels Cue': 

9280 PRINT' soient le";:PRINT nombre et 
•la valeur Ces pieces." 
9285 PLOTI,26,I 
9290 PLOT2,26,'TAPER UNE TOUCHE POUR CON 
INUER' 

9300 GETAS:IFA$<>•'THENCLS:PAPERI:INKO 
9310 PRINT:PRINT'L'ORIC JOUE LE PREn1ER 
AVEC LES PIOS":PRINT"BLEUS 

9320 PRINT:PRINT'c'est a votre toe'':PRI 
NT"------------------":PRIN 
T 
9330 PRINT"ENTRER VOTRE COUP AVEC LA COO 
RDON.,EE":PRINT"HOR!ZONTALE 
PUIS VERTICALE." 
9340 PRINT:PRINT"ENTRER 'S' SI VOUS NE 0 
ESIRER PLUS":PRINT"JOUER.' 
9350 PRINT:PRINT" 	 s-s-s-S-s-t": 
PRINT 

9360 PRINT"vous avez fait une prase":PRI 
NT'------------------------ 
":PRINT 

9370 PRINT"ENTR(R A NOUVEAU LES COORDONN 
EES. ":PRINT 
9380 PRINT'S! VOUS NE POUVEZ PLUS PRENDR 
E TAPER ," 
9385 PLOTI,26,4 
9390 PLOT2,26,"TAPER UNE TOUCHE POUR CON 
TINUER" 
9400 GETA$:IFA$<>""THENI 	 u 

Il manquait 25 lignes à la fin du 
listing STARTREK dans Heb-
dogiciel n^ 12 

6100 PRINT:PRIN.CC$"L"CCt"A>)"CC$•t<"CCs" 

BECRANS TOMBES A"CC$"E"S;CC 

t" BUN I1ES 
6110 IFH(20THEN6200 

8120 IFRNO(I)>.60RH,,S(=.021HEN6?00 
8148 Rl-FNR(1):0(RI)-D(RI)-H/5 
6150 GOSU88290 , 

6170 PRINT :PRINTCCt"L"CCs"A"; 

6172 PRINTTAB(18)"CONTROIE D'AVARIES SIG 
NALE 

6174 PRINT:PRINT 

6176 PRINTCCS"H"CCs"E"G7CCCs"BENOOnnnGL 

PAR LE":PRINT"COUP 

6200 NEXTI:RETURN 

6228 PRlUT:PRINT"C'est :e Storiou,'CC*"C 

'TIGOT06270 

6240 PRINT:PRINTCC$"L"CCS"A"; 

6242 PRINTIAB(I7)"L'ENTREPRISE A ETE OEI 
RU! TE 

6244 PRINT:PRINT"Le Federation sero"CC*" 

Gconçuise":60706228 

6270 PRINT:PRINT"Il y avait encoye"CC$"( 

'K9;CC1'BCroiS.urs de 

6280 PRINT"bataille de KLINGON e la In 
ce votre mission." 

dessinez 	l'hippocampe m 
d'Hebdogiciel 	sur 	votre / 
ordinateur 	et 	envoyez-le  i 
nous. I 

i 	■ I 

/ 	/ 
/ 

/ 
/ 

/ 	// 	,/ / 

/_u; / 
1 1 / 

■ a a r 
t. 

M / 

■ 

~/ 	■ 

■ 

■■/~ 	 SUR TRS 80 
~/ / 	 u / ■ 

Francis 

/ I 	LERMENIER 

Monsieur Michel FROMAGET nous propose une améliora-

tion pour son programme DES CHIFFRES ET DES LET-

TRES paru dans le n11. 

125 IF WWI THEN T1aF1+B1 T2•T1xC1,T3-T2-DI T4•T3;E1,T-T4-FI 
130 IF W2 THEN T1•Al,B 1' T2•T1-C I, T3•T2tel-74."T3+E1-T-T4+F1. 
135 IF W-3 THEN TI-R1t81T2•T1+CI T3-T2-D1 T4•T3+E1'T•T4xF1 
149 IF W-4 THEN T1•A1s81,T2•TixC1,T3•T2-D1 T4=T3+E1 T=T4+F1 
145 IF W•S THEN T1-A 1r81 ,T2-TI-C1 T3-T21D1 T4•T3-E1 , T•T4*F1 
I50 IF W-6 THEN T1•A1+81 , T2•TI*C1,T3-T2.t01 T4•T3-E1-T•T4+F1 
135 IF W-7 THEN T1•AIS8 1 T2•T1+C1 T3-T24D1 T4•T3*E1-T•T4+F1 
15s) IF W-8 THEN T1•R1S81T2s'TISCl T3-T2+01, T4•T3+E1 T•T4+F1 
165 IF W-9 THEN T1•A1+B1 T2_TI*C1'T3•T2+01 T4=T3*EI T_T4+F1 
170 IF W-10 THEN TI•A1+61-T2•T1+C1,T3•T2-D1 T4•T3tE1-T•T4-F1 

330 IF W (THEN PRIPITR1;"+")Bl,"•",T1 , PPINTTI;"*",CI;"■";T2'PRINTT2,"-",D1i"•",T3 
-PRIIITT3,"*";E1,"•'T4, PRINTT4;"+",F1,"•",T 
303 IF W-2 THE11 PRIHTRI"Y";81,"•",TI RBIN77I:'-";C1,"".T2'PRINTT2" ",01,"",T 
3-PRIIITT3,"+";E1;"•";T4, PRINTT4,"+",F1;"-",T 
390 IF W-3 THEN PRIPITAI;"X",81;" ",TI-PRIIITTl;~~",CI,"•",T2* PRINTT2,"-",OI,"•",T 
3-PP.IHTT3;"+";El;"•";T4-PRINTT4,",k";F1,"•";T 
395 IF 114 THEN PRI14TAIi"*",B1,"•";TI , PRIPITTI,"i,",CI,"•",T2, FRI1/TT2,"-",G1,"•",T 
3'PRINTT3;"+",E1:"•",T4, PPItIT14,"+"IFI;"•"II' 
400 IF W-5 THEN PP.Ili7A 1 "*";B1i"-")TImiPRWTT1 "-",C1,"•",T2, PPINTT2,"*",D1,"•",T 
3-PP11/TT3:"-",EI,"-",T4, PRIPITT4l"*",F1,"■";T 
405 IF W-6 THE11 PKIATRI,"+",Bl,"•",T1 ,2R VTTIt"Y',C1,"•",T2, FRINTT2,"S",01,"•",T 
3'PRIN173;"-",El,"""1T4,PRI!4TT4,"+",F1,"•",T 
410 IF Il'; MEN F'f INTF+1, "l",81, "•", Tf PR.JNTT1, "+",Ct; "•", T2 PRINTT2, "s",Di, "•", T 
.9 PRIIITI ,"s";E1,".'":T4 FR1H114i"+"F1"",T 
415 IF W=(: 11,CN FkIlrl/tl;"!";Bf,"~",T1 PkINT71;"*",Cf,"•",T2 PRIIITT2,"+",G1,"•",T 
3 , T•PI147I j, "+",C 1 . "r "; T4 )FaRlU7T4, "+",F1, "-"; T 
420 IF 1I, 's 711,111 11*111TA1,"+'iBl,'-";Tl'PR111TTf,"*",C1,"•",T2fPRIIITT2,"+",D1,"•",T 
3 Pk3111I;" ,";C1.""".T4 PRIl4TT4;"+",F1,"-",T 
425 IF Ile1(+ Ii((Ii IPI1TAE"+",B1,"-",T1-PR.WTT1)"+",C1,"•";T2 PRINTT2,"-";01,"•") 
T3' F'Pllor T;, •~",t l . °~ ". Tn PP.111TT4, ^-^,Ff, "~", T 
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CREAT 

62?17 I,EFC 'I 	1 = 	: 	 . :: 	? 
24 

6~= 	C•EF;F7 	_ 	 . 
Ij 

~ 	> DEFG'ws' 	 . acs. 8y.  
0 

	

4'3 CEFG't' . •= 	,. 	G. 	kf. 	4. 	C,. 

AA . 
•.2e69 GEFGPS , 	= -. ... 	i,. 	0, 4~ 	ïJ 

y, 	.3 
E.2870 i'EFGF'f -,_ 	„ 	4,128 4 

a?. 
?51 • 	= CREAT = 

	

584 ' .ICE ' L. : E'T + 	E  
283 	3. : - 	107 

6226: 	AUTEUR: 	' PD i 
6235 	1 f=G~f i~ 	;F'3' 1 *CHPf 	j +,=H7f • $'• 
•CHPf 	.Gs 	.;Pi 
62:x.? 	 2i 
•CHî%S S., GPS :. •:;Rt , 
62890 RETURN 
b 23:5 EI i. 
62900 
629"1 ' 	LmNI-EfENT 
629î0C ' 
'-.- 4i• _' ..TEk•. i;+:F'~ itJT' T-F'Ec"c':!':E'l•l. _. PII 
I 	T nI; HE•ENTPEE 

?a5 LOC.+T'LCG. Çj 
629571 CELETE4 	0-62 8E 
63000 
63901 	 IHiT. 
63002 
63904 'LE•+=..411:..,1 'ST 3. ,.: 

E'0' =1T=-3:, =0: - =1:FLi=0:FL2= 	- 
sN+?7 CONSOLE1. c0:: 	C F~3OLE0.c 
3e03 3IT=SIT.3:F'=r+4 
300:~ • 

63010 ' 	C~rlE':'NS 
G3311 

fir,2 t, FI 0 NH=3 !ûI 6 EP8 
3E'30 LINL'.H, : 	A, 136.. 4 
3050 NE;:TH 
3060 F00P6=8T0136STEP8 

6397+3 LIwEE:8.B-3,6..4 
63033+3 NE'•:TE 
63090 L1NE'72,8:•- 72.:34 .0 
6310+0 LI NE:3,72?- 1336,72 •0 
63110  
63120 EO: r 26, 4 . -' a =+, 8 .• °;: ° . 
63130 HOY;(26, 	- 0,12  
6314') B0Y.(26. 1 e _~40.. -  
63150 COLOP4,7 
63160 L0CATE3,:PPi T 	FAC'LR" 
63165 LOCATE27. :PPfl4T"PECOMMEMCEP' 
63170 LOCATE2~3.14:PPZNT"CONTINUEP" 
63180 L0CATE32,l0:PP1NT°FIN° 
63190 ' 
63195 ' 	ECRITURE 
63200 , 
63201 INPUTPEN X i,''ie :''=;.k 8:'i='rH73 
6320a IF Y.A:.2. 0PYÇ.8 OP' A; 136 THEN63201 
632135 IF}:> 16THEN63710 
63296 IF FL=1 THENA3207 ELSE G0T063209 
63207 IF F0INT(XA,Yc:, ::: _7 THEN 63201 
63208 LOCATE ..'?:C0L0R6.7:PPIhlT"  
• ,'l;~:-!!Y.~2)+3,~YM£)+ .4: G0T063230 
63209 IF POIN7,1 XA,VA)=-7 THEN63201 
63210 COLOR é.,6:LOCPTE:.Y:PRINT" 
63230 IF'r:'9THEN63300 ELS-E6340e 

632' ' 
63295 	--.-._ _ - 	- 
63295 
43300 I. 3T-4Ei.33Çj 
43305 IF 	L=: TEP-' 1 	r'. -c  
043500 
43310 PA 	=P~.•.'r,+2 g-;: 
63.30 G0T063500 

3350 7=•i -c 
3355 IF FL=1THENPC• 	=~C.~;-;, ,-..:GT 

04350~t 
43360 PC.Y,=PC•i,~~ 
63370 G0T063500 
43390 

3 	tEU%:iE'1E .T OUiTPIEME CtiPPE: 
633!6 

63405 IF  
63410 IF FL=1THEE Y,=Pg 'i. -2 .,-.:,:G0T 
063500 
63420 PB' :1 	. : . 	;-., 
63430 C0T06350i 
63450 

j=.._3 
63455 1F F L=ITHEl:'rE' 1 =PV Y -c •-. 	,rT 
0c 3500 _  

;490 
43475 	I'L'F I .1 2 - 	1; 	arF'E 

PETIT C'E:_.'! 
53496 

_509 C•EFGGf<F,=P- 

6350 DEFGPL, r-I = 	.PE 2 .PB'. .PB•a 
P6 S:.P8• ,.Pe'. :P~ 

63520 DEFGPX+2>=~r_ +. .FC 	.-C•; .._ 

43530 DEFGPS(K-3,=PG 	. PE• 2 . Pi -- 
PO?5lRD(b),PD!7;.PDI2 

63540 LOCATE SiT,42:C0LOP0, 
63510 PPINTGp+GF=f-r-I • . c _. 
8i+CHPX 10 =GPf'.Y+2 +GPI i •- 
63570 VLUP4,.: GrJiC _2C:• 
435 '?P • 
35?5 	Pr13E A 0 DEc ?F;? '1ET;E 

63596 
63600 FOPW=1708 
43605 ST(W,1,3j=PA•B , 
63610 PA(W)=0 
53615 ST(W,2,S;=Pei':! 
63620 Pe(W)=0 
63625 ST(W,3,S;=PC,'.j. 
63630 PC(W;=0 
63635 ST(W,4,S)=PD,':!, 
63640 PD(W'=O 
63650 HET 
63660 5=5+1 
63670 IF FL2=1THENE,3900 ELSE ^.OTU -300- 
63700 ' 
63705 ' 	CHOi DES FONCTIONS 
63706 
63707 PEN 
63710 PEND: 240. ï, - 20, 3- 
63720 PENT; 240.32 - 320.64. 

39 PEN2: 240.6a.•-,32e.96, 
40 PEN3: 24 .?5 -!320.128: 
750 OPEN 0010 43300.63790,4395.63350 

63769 001043:95 
780 PEEP:FL2=0:.4T053-,0e 

3785 BEEP:FL2=::G0T073~0t~ 
437:0 
83_ 9 	 EFFACEMENT 
4379x. 
63600 2EEP:FL=1•LO ;.TE.ï9. :COLOPI. :pRiN 
T"EFFA^Ec• 	TE28.1a: ._OP4..:PPI%T-CO 
NTINUE;':G:c 319 
6332e ' 
63825 • 	-=ET 
673_0 
63840 CCN3CLE+.24:CLS:Ewc• 
63849 
63350 • 	 (-ONTINUE* 
63851 ' 
53495 BSEP: 7L)fl L0C:47E 28. 14: COLORI ': PP 
INT"CONT)MVEP" ,̂ C.+TE 30,2:CJL04.:BRIA{ 
T"EFFmCEP; GOTCr-43195 
63397 
63898 • 	 FIN 
63399 
43900 CONSOLE€.:9: C L S:FEEN4, 7. 
63901 =6280 :LIG=O:ee=+ 
63902 C0NS0LE24,24 
63903  
3904 60tFi3E..:.8'-(I60.: 
63905 807(160.:48 -240. '2 
63904 eOY.Fi243.143•-r319 	

~ 
. 	.3 

63907 LOCATEe.20:PPINT Et~EGES^ :LO:.ATE 
11.20:PRINT"RECOMM'"'LOCATE21. 20:PRINT'V 
ALIDEP":LO[i7E32,28:PPiNT'FlN' 
63903 LOCATE0,0:INPVT*N0 6E C'ESSIN":AA 
63920 LOCATEO,LIG+2 
63930 FOPAZ=1 TO 4 
63945 AC=A:-1+8e 
63955  
C;: PRINT •)="; 
63960 FOP W= I TO 
63965 IFAS=9 THEN A6=4 
63970 PRINTU31NGsltM. 	..i.A 
63972 IFW 8THENPRINT'•. .___E PPINT 
63975 NE:%TW 
63978 'J=V+10 
63930 MEXTAZ 
63985 PEN 
63990 PEN0;(8,352 _(80.174 
63991 PEN1;($6.152?-160,: 
63992 PEN2;(16e,152)-'.240.176, 
63093 PEN3;(240,152'--'319.176> 
63994 ONPENGOTO 63996,63005,63997.63825 
63995 001063990 
63996 9EEP:L0CiTEO.0:PRINT" 

~1G=r,':rC=~:88=4:GOTC6o90 

63997 Qt="T.APEZ % ;0.''c. _U 	TOUCHE 'EN 
TREE' PUIS SUR 'Pay' 	TERniNE° 
63998 BEEP:CONSOLE1 21:CLS:CC3OLEC,.34: 
L0CTE0,19:C0L0P0.7:PPiN?V3INC is: 	:_ 
CATE0,1:C0LOR4.7 	 s 

Heureux possesseurs de TO 7 ! Ce programme va vous 
simplifier la vie : il facilite la création de motifs person-
nels. de taille variable, qui seront ensuite utilisés aussi 
facilement qu'un caractère. 
De plus, sa numérotation est telle que vous pouvez l'utili-
ser avec MERGE. CHAPEAU! 

Paul GARDAN 

PWR 
Jeune ingénieur diplômé, vous venez d'entrer chez EDF, pour 
piloter un réacteur nucléaire. Pour cela, vous allez subir une 
période de formation sur un simulateur PWR (Pressurized 
Water Réactor ; Réacteur à Eau Pressurisée). Vous pourrez 
jouer sur la pression et le débit du fluide caloporteur, sur les 
barres de commande qui régulent la réaction en chaîne. Le but 
de votre entraînement est d'arriver à produire autant d'électri-
cité que nécessaire. Réussirez-vous ? Attention, une centrale 
nucléaire n'est pas un jouet. 

Gilles OSMONT 

Le but du jeu est de produire 900 MWC (plus ou moins 20) en modifiant 
BC, PI, D. II dure 24 heures, mais vous avez 10 heures pour vous entraîner. 
Après on comptera vos points... 
Si vous produisez trop (SURPROD) - 1 point 
Si vous produisez moins (SOUSPROD) - 3 points. 
Attention, si vous déclenchez l'alerte, même dès le début, vous marquerez 
5 points. 
RÉSULTATS: 
Inférieur à 5 : EXCELLENT 
Entre 5 et 25 : SATISFAISANT 
Au-delà de 25: DÉSASTREUX 
Remarquable : Si vous voulez voir votre score précis, faites RCL 0 5. Ne 
pas taper RIS après l'introduction des données (BC, D. PI). 

8P 41 
89,:59 	26..11 	31 RCL 81 	 62 STI 97 	 93 349 

81+LF1_ •PU • 	32 138 	 63 VIEW X 	 94 RCL 84 

92+LBL 06 	 33 X>Y? 	 64 FIX 0 	 95 X>Y? 

83 155 	 34 XE 8 11 	 65 PSE 	 96 XEQ II 

94TrJ P. 	 35+L8L 83 	 66+LBL 86 	 97+LBL 88 

85 287 	 36 TONE 5 	 67 RCL 81 	 98 RCL 83 

86 STO A2 	 37 'T1=- 	 68 .98 	 99 59 

87 0 	 38 ARCCL 92 	 69 * 	 188 

82 .STIJ gr, 	 39 •E C. - 	 78 STO 83 	 181 RCL 84 

89 STIJ 85 	 48 AYIEU 	 71 TONE 5 	 182 * 

18 9 	 41 PSE 	 72 'P2=' 	 183 .93 

il .STIJ Or. 	 42 389 	 73 ARCL 83 	 184 * 

12 5 	 43 RCL 82 	 74 •F B. 	 185 STfJ 89 

13 STIJ Et; 	 44 X>Y? 	 75 AVIEW 	 186 TONE 

14 'T0 88 	 45 XEQ 11 	 76 PSE 	 187 -MW=• 

15 FMX A 	 46+LBL 84 	 77+LRL 97 	 188 APCL 99 

166*L8L 81 	 47 PCL 86 	 78 1888 	 189 'F' MWF. 

17 TONE 1 	 48 'BC = 9• 	79 RCL 86 	 lib AVIEW 

18 TONE 3 	 49 AYIEN 	 88 Xt2 	 111 PSE 

19 •TEMPS = • 	58 PSE 	 81 i 	 112 RCL 88 

28 ARCL 88 	 51 FIX 1 	 82 RCL 87 	 113 18 

21 'I- H. 	 52 •TONE 7 	 83 / 	 114 X;=Y7 

22 AYIEN 	 53 510 96 	 84 RCL 82 	 115 XEQ 12 

23 PE 	 54 VIEW X 	 85 + 	 116+LBL 99 

24+L8L B? 	 55 PSE 	 86 9700 84 	 117 RCL 88 

25 TONE 5 	 56+LBL 85 	 87 TONE ` 	 118 'PI = ~' 

26 -P1=- 	 57 RCL 87 	 88 'T2=' 	 119 AVIEW 

27 APCL 91 	 58 'D 	 89 ARCL 84 	 128 PSE 

28 "I- B.• 	 59 AVIEW 	 98 'F C. 	 121 FIX 1 

29 G'VIEW 	 68 PSE 	 91 AYIEW 	 122 TONE 7 

39 P F 	 61 TONE 7 	 92 PSE 	 123 STO 9P 

124 VIEW X 154 AVIEW 184 RTN 
125 FIX 8 155 TONE 9 185+LBL 	15 
126+LBL 18 156 5 186 'RESULTAT 
127 RCL 83 157 ST+ 85 187 PYIEW 
128 .98 158 RTH 188 PSE 
129 * 159+LBL 	I? 189 5 
138 RCL 88 168 RCL 89 198 RCL 85 
131 + 161 928 191 X<=Y'' 
132 1 162 - 192 GTO 16 
133 - 163 X>8? 193 25 
134 STO 81 164 XE A 	13 194 RCL 85 
135 RCL 84 165 RCL 89 195 X(=Y? 
136 .87 166 ;: 196 CTO 17 
137 * 167 - 197 'DESPSTREUX...• 

138 STO 02 168 X<8? 198 PYIEW 
139 1 169 XEQ 14 199 PSE 
148 ST+ 88 178 RTH 288 GTO 18 
141 RCL 88 1?1+LBL 	13 281+LBL 	16 

142 24 172 "SURPROD....' 282 "EXCELLENT...' 
143 X=Y? 173 AYIEU 283 PYIEW 
144 GTO 15 174 PSE 284 PSE 
145 GTO 81 175 1 285 GTO 18 
146+LBL 	Il 176 ST+ 85 286+LBL 	1? 
147 'ALERTE' 177 RTN 287 'SATISFAISANT' 

148 PYIEW 178+LBL 	14 288 PVIER 
149 TONE 9 179 -S0USRB0D.,.* 289 PSE 

158 'ALERTE° 188 AVIEN 218.C8l 	18 

151 AVIEW 181 PSE 211 .END. 

152 TONE 9 182 3 a 
153 'ALERTE' 183 ST+ 85 

Suite de la page 5 

'4, 	N" 12 ERRATA 
COMMODORE VIC 20 
Le programme PAC MAN néces-
site une extension mémoire 8K. 

2014 1,OTU1117 
2015 P1=7733, C1=30;00T011l7 
2017 IFLH 0THEN0=G-LA:00T02021 
2018 0010197 
2020 PEr1-P4 MISE EN PLACE DES BLESSES 04 
2021 tli = IFIT(Rt1D(1.43) C5=1 
2'322 IFtIl=0THE14P1=7733.0=G+1 C1=31 - 0OTO2025 
2023 IFNI=ITHENP1=7303 G=G+1 C1=31 00702025 
2024 IFN1=2THEl4P1=8085•G=G+1 C1=s1 
2025 IFW=ITHEN2027 
X26 R=TI T I S="000000" • W= l 
2027 00701117 
2999 iJ=IPlT(RPID(1 i+41 t1=6 
3000 i I1tb: U TU 3001 , 3002.300.3, 3004 
3001 DP=FI+IIITePNDt.1)*I2)•GW_WT'J 005 
=002 DP=PI+21+I11T/RND'1)*12i 00TÙ3035 
3aa3 DP=P1442+INI7 PUD'1,412> 0071)3005 
:094 DP=P1+63+WTCRIID' i )4f2x 
31305 IFPEEK!DP,=-32THEN2017 
3000 GOT:3000 
3008 RETURN 
3009 REM++ FIN DU JEU .4' 
5010 Ef=Tit FORT-150T0245 FOKESI,T FQRYa1T020 NEXT 
. 011 P'JKESI,(3 NEXT 
3012 P0t<E36869.24E+ PRINT"1" 
3F?13 PRINT"IlIXJi><hit1 Si'/VUS NIEZ SAUVE LES" 
;1314 Pf•'ItIT" I 	FLE'„E . Ftl” 
5015 PF'1FIT"JO 	"nIDS!FS, î,2i•"11.",RIGHTf(ES,2i,"~." F-UT■ 1T93000 NEXT 
ui; FkltIr"7" F'rt1NI">AIZII1E1DQs.IU *'UUR REJOUER AF'PI!YEZ'IitvNNNlun/UIIUI~t3UR!" 

.,0I ' PRIHT"11 	,hj. t iitr'N=tION!!" 
3018 GETAI 
3019 IFA3="U"THEN005UB4000 RUt1 
.+02u 1FRi="Ii"THEU0a!SUB4080 PRINT"n 	A HIENTxJT" FORTe! CO2000 UUE.;1 '.0T03022 
3021 0010301$ 
3022 P0KE368T9,27-PR1IIICHR1!31) LIST 
;J', I POKE3587E,230 F0PT.lT1'5c tIF T PÜYE35ü,': ,11 PETl1Rt1 
5000) FOKE368F9.240 PRINT°7111110llt 1= 	3r1IfUF' IHPD" 
`:,0o1 PF'ltll"N~4ll "fl51_1 .'7•'zli'c: DF - ,itlIVl' " 1UF3x=i kr.8flfl t!I-'!f  ■ 
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POUR DESSIN RÉCURSIF 
A VOS MARQUES 
PRÊT 
PARTEZ 
FIN 

POUR A VOS MARQUES POUR PRÊT 	 POUR PARTEZ 
VIDECRAN LEVECRAYON 	 MULTICOURBE 81 
CACHETORTUE FIXEX DIFFERENCE 0 128 	FIN 
FIN FIXECAP 90 

BAISSECRAYON 
FIN 

POUR MULTICOURBE: 
ORDRE 
SI INF?: ORDRE 1 STOP 
COURBE 81 
PRÊT 
MULTICOURBE QUOTIENT: 
ORDRE 3 
FIN 

POUR COURBE : LONGUEUR 
SI TERMINE 	AVANCE : LONGUEUR 	ON CONTINUE 
EFFACE : LONGUEUR 
GAUCHE 60 
SI TERMINE 	AVANCE: LONGUEUR 	ON CONTINUE 
DROITE 120 
SI TERMINE 	AVANCE : LONGUEUR 	ON CONTINUE 
GAUCHE 60 
SI TERMINE 	AVANCE : LONGUEUR 	ON CONTINUE 
FIN 

POUR TERMINE POUR ON CONTINUE 
RETOURNE INF? : LONGUEUR : ORDRE 	COURBE QUOTIENT : LONGUEUR 3 
FIN FIN 

POUR EFFACE': L 
GO MMECRAYON 
AVANCE:L 
RECULE: L 
BAISSECRAYON 
FIN 

M TEOR S 
Saurez-vous trouver la clef de ce champ de météorites ? 
Attention aux rencontres inopportunes ! 

Cyrille DANES CANIN 
I REM CHAMP DE METEORITES 
2 REM Cyrille DANES 
REM Version CANON X-O! 

4 GOSUE 1000 
5 CLS:FORI="lToIoo+L•2'!:J=RND(I)•119:Y-kND(I)•:.2:PSET(Y„ Y):NEXT 
, LOCATE L'7,7:PP.INT""::L LUE '0.0) ( 	11:1-IE (tl ?,'1I:LlUE (I19,0):L INE- (C',c)) 
7 X-t:Y=1:DH-1:DV=I 
a PFESET(I,-^.):F'RESET(^-_,Z):PRESE.T(2,1):F'SEr(1,)) 
1f) A-ST1CC(0i:IF A-O THEN 12 
I1 DH~J1 (Ai :DV"J2(A) 
12 Y.l=(+DH:VI=Y+DV 
1 	IF POIUT(X1.Y1)--1 LOTO j('1 
14 PRESET(X,V):X=X1:Y'YI:PSET(X,Y):EiEEf-' 4(',I:GOru lip 
100 REM Fin du tableau 
101 IF 	i: 102 OR X1,107 OR Yl'.16 OR Yl '21 THEN 200 
102 CI_S:PI INT "VOLIS pa8eez au" :L-L•1:PRINT TAD (MI"tM,It W'.1 
1o: RESTORE lü4:FOR 1-1 TO 7:READ A,BiEEEP A,[i:NE%G GOTO 
104 DATra24.04„0,it4, 11,lt4,i,, 1,:4,:7„iî.04, 17,îf3 
200 REM Fin ch' partie 
210 FOkllTOn:CIFcLE(x.1,Y1),I:NEXT:FORIOTO30UNX1:(:E.' 
220 S-IMT(I(0G•L~St)0 SOk((llh°X1> 2.(31-Y1)'2)) 
230 r-R I r1T "scoRE : `; s 
240 E'nINT"Une autre partta ”' :INIT01,"KED:" 
250 R$' INV.EY4t IFF-""  
260 IF ris-"0.THf•N L"O3GOTO', 
270 CONSOLE,., 1. 1: CLStc:N1) 
IOÜU REM Init.t 11%atEon 
1005 CONSOLE 0,400.0,0:G1.911-RINTur INGZ(:'(, ,''iÊtCQN5(J11:J,a t 0 
1010 PRINT" CHAMP DE METEORITES"; 
1020 PRINT ÊTRING$(2Ct."")I:RESTORE 1O4CitFOk I-uTOtl 
1030 READ Jill) ,J2(I)fNEXT 
1040 DATA O, 0, O, 1, 1, 1.1.0.1.1.0.1 
1050 DATA 1, 1,-1,0,-1,-1 
1051 Ert I NT " 	CANON X-07 'I 
1055 FORI-OTO1000tNEXT 
1060 GOTO 

LOGO:UN LANGAGE DYNAMIQUE 
La récursivité n'est pas une 
caractéris'q&te du langage 
LOGO (on la retrouve en LISP. 
LSE. etc.). encore moins un 
style de résolution de problème 
propre à l'informatique. 
En fait. du moins certains 
l'affirment-ils. c'est une façon 
très naturelle de résoudre un 
problème. 
Prenons un exemple: 
Apprenons à compter à notre 
ordinateur (inutile de compli-
quer les choses!). 
En BASIC, nous écrivons (pour 
compter de 1 en 1), partir de 1 
(pour fixer les idées) : 
10C- 1 
20 PRINT C 
30 C = C — 1 
40 GOTO 20 
Le BASIC n'étant pas récursif. 
nous avons utilisé l'itération, 
c'est-à-dire la répétition. 
En LOGO. et de façon récursive: 
pour compte : C 
AFFICHE : C 
COMPTE : C -- 1 
FIN 
La procédure COMPTE s'ap-
pelle elle-même dans sa défini-
tion. C'est l'expression de la 
récursivité : une procédure est 
dite récursive si elle contient 
dans sa définition un appel à 
elle-même. 
Revenons au problème de pose. 
Compter partir d'un nombre 
(1), c'est afficher ce nombre (1) 
puis afficher le nombre immé-
diatement supérieur (2). et ainsi 
de suite. 
La récursivité rend compte de 
l'expression - et ainsi de suite -, 
qu'il est toujours aisé de com-
prendre intuitivement. Avec le 
programme BASIC de l'exem-
ple précédent, l'ordinateur 
continuera à compter, sans fin. 
Si nous désirons stopper le 
compteur, en 10 par exemple, 
nous devons écrire : 
1OC- 1 
20 PRINT C 
30 IF C = 10 THEN STOP 
40C-C-=- 1 
50 GOTO 20 
De la même façon, pour la pro-
cédure LOGO, un critère d'arrêt 
doit être signalé: 
POUR COMPTE : C 
S1 : C > 10 ALORS STOP 
AFFICHE : C 
COMPTE: C -- 1 
FIN 
Les problèmes possédant une 
solution de type récursif sont 

nombreux et variés tris, gra-
phisme, intelligence artificielle, 
jeux... 
La programmation récursive est 
bien plus sophistiquée que la 
programmation itérative par 
boucles. et offre l'avantage 
d'une grande puissance et d'une 
certaine élégance dans la pro-
cédure obtenue. 
Un seul problème : d'une part, 
lorsque l'on a beaucoup prati-
qué les langages non récursifs, 
l'itération est le réflexe naturel 
(Déformation ?) pour la résolu-
tion des problèmes. D'autre part. 
la récursivité, relativement sim-
ple à détecter dans la définition 
du problème, n'est pas toujours 
aussi simple à mettre en oeuvre, 
lors de l'ébauche d'une solution. 
Cela dit. il semble que le lan-
gage LOGO motive (pardonnez 
ce très très mauvais jeu de mot) 
car, malgré une timide appari-
tion dans HEBDOGICIEL. nous 
avons reçu beaucoup de cour-
rier à son sujet. 
Nous publions la lettre d'Alain 
PRE, où vous trouverez matière 
à réflexion sur la récursivité. 

Pierric GLAJEAN 

En plus de sa puissance et de sa 
facilité. LOGO possède en effet 
une qualité particulièrement 
intéressante : il est portable à 
95%, Autrement dit. tout pro-
gramme LOGO pourra être 
entré pratiquement sans modi-
fications sur APPLE, ATARI, 
GOUPIL III, TI 99, et bientôt TO 
7 puisque LOGO est annoncé 
sur cet appareil. 
Vous trouverez ci-joint deux 
programmes LOGO très sim-
ples qui seront un excellent 
tremplin pour ceux qui décou-
vrent ce langage. Pour faciliter 
encore leur tache, la liste des 
principales instructions LOGO 
graphique est également jointe 
(en français et en anglais). 

A. PRE 

— PRIMITIVES GRAPHI-
QUES DU LANGAGE LOGO. 
Les dessins de LOGO sont réa-
lisés par une tortue représen-
tée, sur l'écran, par un triangle 
(la tête étant la pointe) sauf 
chez ATARI où la tortueest réel-
lement dessinée avec sa tète et 
ses pattes. 
Voici les principales primitives 
(instructions de base du lan-
gage) qui commandent la tortue. 

Il — DÉFINITION DE NOU-
VELLES PROCÉDURES. 
Le programmeur LOGO peut 
définir à volonté de nouvelles 
instructions. Celles-ci sont 
ensuite utilisables tout comme 
les primitives du langage, c'est- 

Voici maintenant quelques 
exemples graphiques. Comme 
tout programme LOGO, ils 
consistent en la définition de 
nouvelles procédures. 
POUR SPIRALE: TAILLE 
SI INF? : TAILLE 1 STOP 
TRACE COTE : TAILLE 
SPIRALE : TAILLE - 1 
FIN 
POUR TRACE COTE: 
LONGUEUR 
AVANCE: LONGUEUR 
DROITE 90 
FIN 
Pour exécuter ce programme 
quand vous l'aurez entré, taper 
au clavier SPIRALE 50 (ou un 
autre chiffre). 
A ce moment la procédure SPI-
RALE sera exécutée avec la 

a-dire. soit a partir du clavier. 
soit pour la définition d'autres 
procédures, de plus haut niveau. 
Certains mots du langage sont 
nécessaires pour gérer les pro-
cédures utilisateurs. 

variable TAILLE contenant 50. 
Comme ce nombre est supé-
rieur à 1, l'ordre STOP ne sera 
pas exécuté (ligne 1) et donc le 
déroulement se poursuivra. 
On effectue ensuite un bran-
chement à la procédure TRACE 
COTE (qui peut être considérée 
comme un sous-programme de 
SPIRALE). Et, enfin, on recom-
mence le tout avec une TAILLE 
diminuée de 1 (ligne 3) jusqu'à 
ce que TAILLE atteigne la valeur 
1. 

DESSIN RECURSIF : ce pro-
gramme dessine une figure 
composée d'un motif unique 
qui se répète indéfiniment en 
devenant de plus en plus petit. 
Voici ce motif 

o 

C 

A 	B 	 D 	E 
Figure 1 

Chacun des quatre segments 
est à son tour décomposé: 

Figure 2 

Et ainsi de suite. Au bout de 
quelques passages, le dessin 
devient très compliqué. 

Essayons de comprendre. Le 
programme principal est bien 
sûr DESSIN RÉCURSIF. II fait 
appel à trois procédures A-
VOS MARQUES. qui efface 
l'écran et la tortue. PRÊT qui 
positionne la tortue sur la 
gauche de l'écran et PARTEZ 
qui lance l'exécution du dessin 
en appelant la procédure MULTI-
COURBE. 

Celle-ci dessine tout d'abord la 
courbe la plus simple (fig. 1) 
avec des segments d'une Ion-
gueur de 81. puis repositionne 
la tortue au point de départ 
(PRÊT) et. enfin, recommence 
la même chose avec une courbe 
d'ordre trois fois plus petit donc 
avec des segments trois fois 
moins longs (figure 2). 

Ceci se répète jusqu'à ce que 
l'on atteigne l'ordre 0. A ce 
moment-là, la condition INF?: 
ORDRE 1 (qui signifie : ORDRE 

1) est vraie et l'ordre STOP 
est exécuté. 
C'est la procédure COURBE qui 
se charge de tracer le dessin. La 
première ligne trace le segment 
AB. La deuxième efface le seg-
ment BD. La quatrième et la 
sixième se chargent des seg-
ments BC et CD. Enfin, la hui-
tième termine par le segment 
DE. Bien entendu, ces dessins 
ne sont exécutés que si l'ordre 
final a été atteint. Dans le cas 
contraire, la procédure ON 
CONTINUE s'occupe des détails 
plus petits. 

La syntaxe LOGO est quelque-
fois déroutante pour les calculs 
numériques : en effet les opéra-
teurs sont placés en début, suivi 
des opérandes. 

Ainsi 
QUOTIENT : LONGUEUR 
signifie : LONGUEUR / 3 
DIFFÉRENCE 0 128 
signifie 0 - 128 
Les opérateurs logiques obéis-
sent aux mêmes règles: 
INF? : ORDRE 1 signifie: 
ORDRE 	1 (condition) 
Remarque : sur certains LOGO, 
la syntaxe habituelle est auto-
risée. 

Comme vous le voyez. LOGO 
permet de tracer de façon sim-
ple des graphiques très com-
plexes. Un programme BASIC 
équivalent à DESSIN RÉCUR-
SIF comporterait au moins une 
centaine de lignes et son écri-
ture demanderait de sérieuses 
connaissances. 

LOGO permet bien sûr de faire 
autre chose que du graphique 
mais il est agréable de com-
mencer par là. Quand vous en 
saurez un peu plus, vous pour-
rez vous attaquer aux ' traite-
ments des listes «. Cet autre 
domaine de LOGO vous don-
nera accès à des applications 
proches de l'intelligence artifi-
cielle (jeux intelligents, résolu-
tion de problèmes logiques 
simples, etc.). 	 ■ 

■ 

FRANÇAIS ABRÉVIATIONS 	ANGLAIS 

AVANCE ,- NOMBRE - AV 	 FORWARD 
Fait avancer la tortue de la quantité 
indiquée. 

RECULE- NOMBRE'' RE 	 BACK 
Fait reculer la tortue de la quantité 
indiquée. 

DROITE « ANGLE - DR 	 RIGHT 
Fait tourner la tortue sur la droite de 
l'angle indiqué. 

GAUCHE«ANGLE - GA 	 LEFT 
Fait tourner la tortue sur la gauche de 
l'angle indiqué. 

LEVECRAYON LC 	 PENUP 
Après cet ordre, la tortue se déplace sans 
tracer 

BAISSECRAYON BC 	 PENDOWN 
Remet la tortue en mode tracé. 

GOMMECRAYON GC 	 PENERASE 
Après cet ordre, la tortue efface au lieu 
de tracer. 

CACHETORTUE CT 	 HIDETURTLE 
Fait disparaître la tortue de l'écran 
(dessin plus rapide). 

MONTRETORTUE MT 	 SHOWTURTLE 
Fait réapparaître la tortue. 

VIDECRAN VE 	 CLEARSCREEN 
Efface l'écran graphique. 

MODEGRAPHIQUE FULLSCREEN 
Consacre la totalité de l'écran au 
graphique 

MODETEXTE TEXTSCREEN 
Consacre la totalité de l'écran au texte. 

MODEPARTAGE SPLITSCREEN 
Réserve quelques lignes en bas de l'écran 
graphique pour le texte. 

FIXECAP ., ANGLE « FC 	 SETHEADING 
Donne à la tortue l'orientation demandée. 

FIXEPOS - X Y •• STPOS 
Donne à la tortue la position spécifiée en 
coordonnées catésiennes, 

FIXEX ' X " SETX 
Positionne la tortue sur l'abcisse X, ne 
change pas l'ordonnée Y. 

FIXEY '• Y •• SETY 
Symétrique de la primitive précédente. 

FIXEVITESSE « VITESSE " SETSPEED 
Donne à la tortue une vitesse constante. 

FIXECOULEURCRAYON FCC 	 SETPENCOLOR 
•' COULEUR - Change la couleur des futurs tracés. 
FIXECOULEURFOND SETBACKGROUND 
,, COULEUR '• Change la couleur du fond. 
CAP HEADING 

Retourne l'orientation de la tortue. 
COULEURCRAYON PENCOLOR 

Retourne la couleur courante. 
POSITION POSITION 

Retourne la position de la tortue sous la 
forme X Y 

VITESSE SPEED 
Retourne la vitesse de la tortue. 

FRANÇAIS ABRÉVIATIONS 	ANGLAIS 

POUR « MOT' 
FIN TO 

Annonce la définition de la nouvelle 
procédure - mot --, 

EFFACEP < NOM» END 
Fin de définition d'une procédure. 

Efface la procédure - nom -. 
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KINGDOM 
Vous avez été élu pour sept ans ROI » d'une petite île 
dont les habitants, tous agriculteurs, vous ont confié la 
totalité de la gestion de leurs revenus et dépenses. Vous 
devrez, évidemment, assumer TOUTES les conséquences 
de vos décisions. 
La monnaie locale est lurn (Unité Monétaire). 

Pierre-François LECOINTRE 

Voici les conditions de départ 
-- Superficie : 1990 à 2010 hectares. 
- Population : 490 à 510 habitants. 
- Budget total : 70 000 à 72 000 um. 

Vous disposerez des revenus suivants 
- Récolte. 
- Vente de terrains aux industriels. (Ceux-ci prennent totalement 
en charge la main-dœuvre qu'ils font venir.) 
- Tourisme. 

Munis des modalités suivantes, il ne restera plus qu'à vous souhai-
ter BONNE CHANCE POUR VOS 7 ANNÉES 
- Un minimum de 100 um.'an/habitantestnécessaïre pour assurer 
la survie des insulaires. 
- Tout décès vous oblige à dépenser 9 um pour l'enterrement. 
- L'éducation (max. 10 um/an/habitant) augmente le rendement 
des récoltes dans les années suivantes. 
- Le rendement des plantations diminue au fur et à mesure que 
croit la pollution. 
- La surface cultivable est limitée à 2 ha/habitant. 
- Les plantations coùtent entre 10 et 15 um par ha. 
- Elles rapportent de 40 à 60 um/an/ha. 
- La vente de terrains aux industriels rapporte de 95 à 105 um par 
ha plus une taxe fixe annuelle de 45 um/ha. Notez que 1 000 ha de 
l'ile sont recouverts par une forêt dense et ne sont donc ni cultiva-
bles, ni négociables avec les industriels. 
- La pollution est amenée par l'implantation d'usine. 
- 2 ha d'industrie sont nécessaires à l'arrivée des premiers tou- 

ristes (Correspondant à l'implantation de quelques commerces et 
hôtels). Ces arrivées augmenteront jusqu'à ce que 26 ha soient 
occupes par des usines. La pollution fera évidemment fuir tes 
touristes. 
- Vous aurez de graves problémes si les travailleurs immigrés sont 
en surnombre . (plus de 50 % de la population insulaire), si le tiers 
de la population émigre ou meurt... 
- Une unité de pollution demande pour son traitement 0.44 um. 

Comme vous le constaterez, s'il n'est pas difficile de . tenir ' 2 ou 
3 ans, remplir vos fonctions pendant sept ans demande certains 
talents. 
La répartition du budget, lequel pcsséde la lâcheuse tendance de 
s'amenuiser avec les années, dans les différents postes du budget 
doit être effectuée de façon à assurer des ressources correctes pour 
l'ileaussi bien à court qu'à long terme. Delà vient la difficulté du jeu. 
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-4- CUI1ULS MOBILES 
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I : A3=@(Z) .  
(Y) • t9 (Y)=A3. V$ 

@$CZ:: Ca$(Z)=@ 
$(Y): Ps(Y)=Y4: 
RETURN 

2. TEXT : LF 4: 
USING :COLOR 0 
=END 

3: A3@(Z.)*190îA1 
RETURN 

1 : GRAPH : 
GL CURSOR (20, 
) : SORGN :CSI ZE-
1.Y:c5;40. 
RETURN 

5: "H"GOSUB 4: FOR 
Z=ITO A2:GOSUB 
3.Y=Y-20:LINE 
(0, Y)- (P3, Y- -+2.0 
)„ 3, B. NEXT Z. 
GOTO 9 

6: "N'GOSUB 4: A5= 
9: GOTO 8 

7: "L''GOSUB 4 
8: FOR Z=1TO 1-2: 

GOSUB 3,Y=-20'K 
2:L1NE -(13,Y) 

A5, .3: RL I NE - 
4, -4), 0, , B. 
NEXT Z 

9:LINE (0,Y)-(, 
)-(210, 0), , 0: 

COLOR J:FOR Z= 
1 TO A2. Y-=-Z*20 
: GLCURSOR (-20 
, Y): LPRINT @4( 
Z):GOSUB 3 

! 0: GLCURSOR (A3--3 
4YJNT (((Z)-1 

Y): 
LPRINT @(Z): 
NEXT Z: Y=PO*19 
0îA1 . LJN1:E (Y, 
)-(Y, -21 4P2 ), 6 

J 1 : Y.- . f5-3: FOR 7. 
1 TO A2 : Y--'(-►  Ci r 

	

)'4 	(.P2 -* 1) YP0 

	

'2. 	'.I Z) 
-A0)r2: NE XT Z  

12: A3-=A2 (A2''2-- J) 
'12.  A5= Y.' f (A3* 
A5) : \1=1'/A3: A3= 
1 90îA 1 .  
(P2-+1 )i2. 
GLCURSOR (0, 0) 

13: LPRINT A5)KJ00: 
LINE (Z*A3, 0)-
C (YTA2-+Z) A3, 
20*A2 ), 3: 00 10 
2 

20: "K" GOSUB 35: 
INPUT "0?" ; 5: 
FOR Y-pjTO Al: 
FOR Z=YTO A1:A 
3::@(l'): !F P.5 
Z) >A5* @(1') 
THEN 22 

21:GOSUB 1 
22: NEXT Z. NEXT Y. 

GOTO "U 
30; "C''GOSUB 4: 

CLCURSOR (30, --
65) : SORGN :OR 
Z=OTD 3: Y.::ZJ 
/15:LINE -(75* 
COS Y, 25 SIN Y 
), , 2: NEXT Z 

31 : FOR Z=1 TO A2: Y 
@(Z)îA4*2 J14Y 

:LINE (0, 9)-(7 
5:COS Y, 25 rSIN 
Y)„ 3. NEXT Z. A 
0=0:COLOR 1 

32: F OR Z-- I T O P2:c 
5@(Z),PI J1: Y= 
A045: A.3= 1 0* ( 
SGN (ABS (Jt-Y) 
--11/2)-I ):A0=pg 
-+2_ SAS 

33: GLCURSOR (504 
COS Y-+A3, 50 
SIN 1'): LPRJNT 
@$ (Z) : OLCURSOR 
(72 COS Y 2*A3 
,25TSIN Y): 
LPRINT @(Z): 
NEXT Z: LOTO 2 

40: "B''GOSUB I; FOR 
Z=1 TO A2: 
OLCURSOR (0) Y-
8) :COLOR 1 : A3= 
@(Z)*95îA1: 
LPRINT @(Z);" 

,, :@(Z) 

41: LINE (21, Y)-(6 
8, Y-A3), , 3, B. Y 
.=Y-A3: NEXT Z: 
LOTO 2 

50: "S"FOR Z=1 T0 2 
5;r2=Z-I;  INPUT 
"L?"; 	(Z): 
INPUT "U?''; @(Z 
): NEXT Z 

60: "U YA. A3-_Y. CI4 
=0: rOR Z = 1 TO A 
2: 	 Z) : A 
0-A4'A2:If @".Z 
) >-=YLET Y.=@(Z) 

1: IF 	(Z)K P2LET 
A.3-@(.Z) 

62:NEXT 7: lY. 

avec éventuellement calcul et tracé de la droite de régression 
linéaire. 
DEF S: Saisie 
DEF V: Visualisation liste 
DEF M: Modification 
DEF -: Modification nombre de données 
DEF X: Echange de blocs 
DEF K: Classement 
DEF F: Pourcentages 
DEF Z: Cumuls 
DEF N: Nuage de points 
DEF L: Ligne brisée 
DEF H: Histogramme 
DEF B: Bandes horizontales 
DEF C: Camembert 

REMARQUES: 
Il faut veiller à entrer les lignes en utilisant les abréviations, pour 
éviter de saturer le tampon d'entrée. 
On peut imaginer un "moniteur" pour piloter ces différentes fonc-
tions. Un exemple succinct est donné (ligne 200-203). Dans ceras, 
ne pas oublier de changer le end de la ligne 2 en return. 

POR Z.- J TO A 2: Y 
CHR (43*(.( (43*(C.( 

7.)=Y)•k45*((Z) 

40)) 

63., LPRINT Z;"'- "; C? 
t(Z); TAB 3;(Z 
);Y-t•NEXT Z: 
LPRINT "T";A4: 
LPRINT "m";AO: 
LOTO 2 

70: "M"Z=O: INPUT 
N?''; Z, "L?";( 
Z) 

71 : I F Z=OTHEN "U 
77_: INPUT ''U?"; @CZ 

73: LOTO "11 
80: "F"FOR Z=1 TO P 

2:LPRJNT @$(Z) 
;TAB 5;USING 
ü##.##";@(Z)/A 

4'l00; "'r.":NEXT 
Z: GOTO 2 

90: "Z"Y--0: INPUT 
n?''; A2: FOR Z- J 
TO A2: Y=Y+@(Z.) 

@(Z): @P(Z)=@~( 
Z-4-42) =NEXT Z 

91 . LPRJNT "C"; Y: 
FOR Z=JTO A2:@ 
(Z)=Y-+@(Z) : Y=L~ 
(Z): NEXT Z: 
LOTO "U 

35: A0=1 : Pl P2 : 
INPUT "D?";A0 

96: INPUT ''F?" ; Al 
37:RETURN 

100: " = "INPUT "n?"; 
P2.0010  '' U 

105: "X"GOSUB 95:c 
LA0: INPUT "d?'' 
;A4 

106: FOR 7..=AOT0 AJ : 

GOSUB 1:NEXT Z 
:0010 ''U 

STATUSI 	1261 
riEN 	 90 

TABLEAUX 	90 

DISPONIBLE 	0 

T I f1E 	112419.0359 

+4+ G. HELFER +++ 

nonîteur pour S/P 
D0NNE.E.'S/ GRPPHF'SS 

li1.A 	500 
212. P 420 
313. A 500 
1/1. A 180 
Sis. A 530 
6,6.A .380 
7,2.P ! 00- 
R/8.(1 120 

9'9.A 450 
10î10A 600 
I1/IIA 280 
121 12A 850-+ 

T 	5710 
m 475.8333333 

'.a 

2.n 

3.A 

4.A 

S.0 

a.A 

7. n 

8.4 

3.9 

8fî 

IIA 

124 

C.A. 	reseau 	repr., 
en 	10 mF 

I'GH 80- 
2iGB 270 
3/JI1U 470+ 
4/PB 225t~ 
5/JI1P 35 
6/DB 210 

T 	1350 
m 225 

Classement deer 

t'Jf1U 	4704 
2/GB 270 
3/PB 225# 
4/DB 210 
5/JMP 95 
6'GH 80- 

T 	1350 
m 225 

T)8 
/GB 

ff, 	 E" oe 

\PB 	 S 

215 	
Oe 

B; tan s i mp l i( He, 
Pass ; f, en mF 

l /Cap 4000-+ 
2IL11T 1 100 
3/CT 1800 
1/Ben SOO- 
T 7700 
m 

Prod. Cumu I ee, 

i 1 . B  
2î2.B 	1030 
.3/3.8 	1520 
4î1. B 	2020 
5/'. B 	2600 

6r6.B 
	

3050 
717. B 
	

3200 
8/8. B 
	

3300 
9x3. B 
	

3250 
10î10B 
	

4420 
11/118 
	

5270 
121122 
	

62104 
T 36920 

'.e 

2.a 

.3. a 
4.8 
S.a 

6.a 

'.8 

8.8 

s.e 

lee 

321 

1!8 

Cumuls mobiles P-B 
droite de tendance 
coe f f . corre l at ion 

C 5710 
1î1.B 5760- 
2'2.B 5820 
33.B 5810 
4î4.e 5830 
5/5.8 5880 
6/6. B 5950 
712.8 6000 
8î8.B 5380 
.9/3.8 5380 
10/108 6050 
.!1/I JB 6120 
12'128 6210 

T 	71 390 
m 5319.166667 

.e 5.168 pi 

2.8 30;011 
.3.9  

4.8 ae.le 9 

S.0 3080 b 

C. 5358 

1.0 oise 

8.8 see b 

9.9 1981 i 

lee aaett~o 

319 ellIp 

329 Gill%, 

Historique Res Exp 
d une .soc;ete, 
en mF 

1'#72 	500 
2i#73 490 
.3i#74 350- 
4i475 620 
5i#76 700 
6i#77 930 
71078 1100 
811179 960 
9x1480 1320 
1011481 1100 
1 1 i#82  

T 	10010 
m 910 

tl) ,,3ee 

I)J ', 	48 

.,,  
8/3 28 

ego ,Rai 

.ie  
4.79 369 I ', 

see i 	1.118 o 

del I 	34•è 3 

lei. I 	léMe, 

■ 

Cette petite merveille de manipulation de données, qui 
tourne sur PC 1500 sans extension, correspond parfai-
tement à notre demande de logiciels "professionnels". 
Voilà qui va faire de vous un virtuose de l'histogramme, 
des nuages de points et autres camemberts. 

G. HELFER 

Ce programme vous permet de saisir des valeurs (24 au maximum) 
et de les modifier, puis d'obtenir: 
Total, moyenne, minimum, maximum 
Calcul et édition de pourcentages 
Echange de blocs de données 
Classement sur la totalité ou sur un bloc (inversé, croissant. 
décroissant) 
Calcul de cumuls, simples ou mobiles entre 2 fractions de l'ensemble 
Transposition graphique: 

Nuage de points 
Ligne brisée 
Histogramme 
Bandes horizontales 
Camembert 

200: "[''INPUT "T itr 
e.?''; 23: LPRINT 
Z.$: GOTO 202 

201 : END 
202• INPUT "JOB?'':Y 

;GOSUB Y:t 

14 



e 

0 
o 

15 

Suite de la page 1 

4, 	Patois basic 

Les possibilités d'Oric sur les plans graphique et musical nous 
imposent de traiter les caractéristiques de cet ordinateur en deux 
parties. Les particularités liées au système et à l'interpréteur (ins-
tructions) seront donc publiées dans le numéro suivant. 

ORGANISATION DU GRAPHISME ET DU TEXTE: 
L'Oric dispose de 8 couleurs. Ink et paper permettent respective-
ment de fixer la couleur de "l'encre" et la couleur du fond, en mode 
texte ou en mode graphique. Le mode texte peut être utilisé pour les 
graphiques basse résolution. Il existe deux jeux de caractères, l'un 
standard (alphabet...), l'autre redéfinissable (graphique...). 
Trois modes d'utilisation de l'écran: 

- Texte 
- Graphisme basse résolution 
- Graphisme haute résolution 

Texte : 	 26 lignes, 38 colonnes 
TEXT 	 Mode texte efface l'écran 
PLOT 	 Positionne le curseur 
CLS 	 Efface l'écran 
Basse résolution : 27 lignes, 39 colonnes 
LORES 	 Efface (fond noir) et mode graphisme 

Lores 0 Jeu de caractères standard 
Lores 1 Jeu de caractères auxiliaire 

PLOT 	 Ecriture de cars t' 

SCRN Donne le code ASCII du caractère sur l'écran 
(position X,Y) 

Haute résolution : 200 lignes, 240 colonnes 
HIRES Efface (fond noir) et mode graphisme 
CURSET Déplacement absolu en X,Y 
CURMOV Déplacement 	relatif 	à 	la 	dernière 	position 

(amplitude X,Y) 
DRAW Trace une ligne à partir de la position du cur- 

seur (relatif, amplitude X.Y) 
PATTERN Modification 	du 	mode 	de 	tracé : 	pointillé, 

continu,... pour draw 
CHAR Affiche du texte en dehors des 3 lignes réser- 

vées (code ASCII) 
CIRCLE Trace un cercle à la position du curseur (rayon 

à fixer) 
POINT Renvoie la couleur (fond ou encre) d'un point 

(0 = fond, 1 = encre) 
FILL Remplir une zone (pavé) avec une couleur et un 

motif déterminé 
Les instructions: 
- CHAR 
- CIRCLE 
- CURMOV 
- CURSET 
- DRAW 
possèdent un paramètre note FD (dernier paramètre) qui permet de 
fixer la couleur désirée suivant les codes: 
0 couleur du fond 
1 couleur de l'encre 
2 couleur inversée 
3 pas de couleur. 
L'instruction CHAR s'écrit: 

AR X 

o: X représente le code ASCII du caractère 
et S (0 ou 1) le jeu de caractère sélectionné. 
L'instruction FILL s'écrit: 
FILL A,B.N 
où A et B représentent le nombre de zones et de rangées 
et N une commande préfixée parmi les suivantes: 
- Modification couleur de fond 
- Modification couleur de l'encre 
- Caractère simple hauteur 

double hauteur 
- Affichage fixe 
- Affichage clignotant 
- Graphique 
- Jeu de caractères 1 
- Jeu de caractères 2 

SONS ET MUSIQUE: 
Oric bénéficie d'un composant qui peut synthétiser 3 notes diffé-
rentes simultanément ainsi que des sons divers. 
Certains sons sont inclus comme instruction dans le basic 
ZAP 	 Sifflement (arme galactique) 
SHOOT 	 Simule le bruit d'une arme à feu 
EXPLODE 	Simule le bruit d'une explosion 
Les autres instructions sont les suivantes : 
SOUND C,P,V 	qui produit un son ou un bruit (canal, période. 

volume) 
MUSIC C,O,N.V donne une note pure (canal, octave. note, 

volume). La note est codée de 1 à 12 à partir de 
do, en tenant compte des altérations 

PLAY S,B,E.D 	agit après music (son, bruit, enveloppe. durée. 
0,0.0.0 = stop) 

S 

eres 	 CH 	S, FD 

® 	o 	 ERRATA FX702P 
~- 	_ ^ 	̀ ~,_~ 	Dans la liste des variables du 

- 	 programme Prince des anneaux BELOTE y,1O2p - 	- 	4~ 	 prince des anneaux. 

REBELOTE et Dix de der! 
Inutile de vous préciser la règle du jeu! 
Lisez quand même le mode d'emploi et... bonne chance! 

A. FAUVET 

Mode d'emploi 
Faire FI P0, après l'affichage de ' BELOTE .'. La machine vous demande si 
vous voulez utiliser votre imprimante. Si oui, appuyez suri' 0 - puis EXE, si 
non, appuyez sur une autre touche, puis EXE. Si vous n'avez pas branché 
ou n'avez pas d'imprimante, mieux vaut se munir d'un papier et d'un 
crayon pour noter les cartes que la machine vous donnera. Puis, vient 
l'atout. Si vous en voulez, répondez par 1 EXE, puis voir chapitre deux. 
Vous ne prenez pas : faites 0 EXE, la machine prend la main. Si elle veut 
bien de cette carte, elle dit ' JE PRENDS ». Sinon, vous devez choisir la 
couleur de l'atout : répondre 0 si vous passez, 1 pour trèfle, 2 pour carreau, 
3 pour pique. 4 pour coeur. Si vous passez, la machine donnera la couleur 
de son choix ou répondra deux et on recommencera la distribution des 
cartes. 
Vous avez la main, la machine vous demande « carte ?'. Vous ne vous 
rappelez plus des cartes que vous avez en main, répondez par 0 EXE, la 
machine vous redonne vos cartes qui restent dans le jeu, puis redemande 
- carte ? -, pour donner la carte que vous voulez, il faut rentrer la carte 
sous la forme (nature, couleur), exemple AS DE TREFLE = 1.1 

AS ROI DAME VALET 10 9 
TREFLE 	 1.1 	2.1 	3.1 	4.1 	5.1 	6.1 
CARREAU 	1.2 	2.2 	3.2 	4.2 	5.2 	6.2 
PIQUE 	 1.3 	2.3 	3.3 	4.3 	5.3 	6.3 
COEUR 	 1.4 	2.4 	3.4 	4.4 	5.4 	6.4 
Alors donc, vous rentrez la carte sous la forme X, Y et la machine vous 
refait voir votre carte en clair, puis donne toujours en clair sa carte. Selon 
que vous avez fait le pli ou pas, elle vous demandera -< carte ? » ou vous 
proposera une de ses cartes. 
Les belotes et rebelotes, comme les dix de der, se feront automatique-
ment. En fin de partie, les points de chaque adversaire s'affichent, en 
premierceux de CASIO. puis ceux du joueur. De plus, vous ne pouvez pas 
jouer une carte que vous n'avez pas, la machine vous redemandera 
immanquablement « carte ?«. 

_ 	PF:S LIST 

R' 4 PRS' 1520  

F8: 	445 STEPS 
1 VPC : u: H? I I 5 

6: PET "EL OTE": 
IHP 1FP1 U"N" 
;?:1'r 	$=n0";H=7 

. 

L rr rUr 	.=L+ T) 	1J 
:; F!.I)=IHT 	(RAH y 
6)+1+(IHT 	(FRH 
*4)+1)!1'IF 	I= 
o THEN 8 
F[1P v=8 TU I-1: 
IF 	IiH(J) 	IH 
Eft3 

7 HEt• T 	I 
S HEXT I:R$&'DE 

FJy 	1-ii TU 	n' a. 
BUMUE!IPPT 

;P$;G$HEXT 	I 
1:: I5: SB U : D=FP 

Fir S5: PFT MATOU 
T.$;F;;P$:IHP 
C:IF C=8 THEH 3 
2 

26 FOR I=5 TO 7:65 
B 	1:PR1 $;R$;8 
$:SE*XT 	1:656 'T3 

38 FOR J=11 	TO 15: 
6S8 112: T=T+'fi HE 
`;i 	.?:IF 	T;25;PR 
T °UHE":6010 48 

46 E: 5: A5=B8: E=E 

:PRT "JE PPEHDS 
:1j 26 

43 iliP 'COULEUR%H' 
, N: D=Ur` 18:1 F D% 
4+ 

 
THE} I 26 

74 FOP D=.1 TO .4 
STEP .1 

76 FOR J=11 TO 15: 
633 12: Y_Y+'Y: HE 
<;I J. I F Y; F; F=Y 
.6=D 

86 HET C:':D=6:IF F 
2 _,;GDT "G,EUX';: 

GOT O i 
r8 I=! : B'6-El- 0*SW .~J •G-„~JJv } 

1 `'r,T 6 : EUTO 4 
C 

PI: 217 ̂ .TEPS 
I IF FRAC F(1)=.1 

; B =nTF'EFFL E': 6 
ii TU 5 

2 !F FRAC A(I).2 
E3="CARREAU1: S 

0T05 
3 IF FPRC H(I)=.3 

ids="PIUE:OT 
05 

5 IF i'T fRI)=1;. 
_SAS ';RET 
IF IT R(I)=2;$ 

RCI! :RET 
IF IHT i(I``=3;$ 
="DP;f E ';.RET 

IF IHT R(I)45 
=VALET ":aET 
IF IHT N'I)5$ 
=''18 ":RET 

1L Y "9 ":RET 

P2: 13 STEPS 

=1l: PET 
3 iF H(d)(3;Y4:R 
ET 

4 iF R(J)(4;'i=3:G 
ET 

5 IF JUT !(j)5;Y 
=10:PET 

6 IF FRAC A(J)xD 
THEH 9 

7 IF IHT 8(J)=4;Y 
=29:RET 

S ';=14:RET 
9 IF !NT A(J)4;'i' 

11 RET 

P3: 725 STEPS 
1 IHP "CART":L:IF 

L=8 THEH 52 
2 FORK 1=8 TO 7:IF 

A(I)L THEN 5 
3 EI:IF FFPC L=D 

;IF IHT (L!2)=1 
; P,=H+1: I F H=2; P 
=P+28 

4 SSB t1:PRT $;R$ 
;B$:60T0 K+6 

5 HEXT 1:6010  1 
5 11=3?: K=8 
7 FOP J=2 TO 5:I 
F R(J)8 THEN 
7 

9 IF FRAC A(J)zFP, 
FC L THEH 17 

18 FSR 12:F=J:T=Y: 
7=E:6' 	t2:•IF: 
IF T)'i THEN 46 

16 IF T(U;U=T:Z=F 
17 NEXT J 
18 IF Ur3u;F=Z:K=2 

0:60T0 46 
28 FOR J=S TO 15:1 

F ti(J)=8 THEN 2 
7 .y 

21 IF FGGC A,J)=G; 
-=J'60T0 46 

22 SS fi 2:IF YIU;U 
=Y' F=J 

23 NEXT J:K=2f1:60T 
0 46 

24 j-E;6S8 42:P=P+ 
;':P,(E)=8:J=F:SS 

2:P=P+Y:R(F) 

25 FOR I=0 TO 7:IF 
,f I)xC THEFT 1 

26 HEXT I:PRT 0;P+ 
18:EHD 

2? FOP I=8 TO ?:t' 
9:IF tA(I)x8 THE 
H. 

3 HET I:PP,T 0+18 

;P:END 
38 FOP. J=8 TO 15:1 

E 12: IF Y)y; d='i-
F=J 

31 NEXT J:K1:IF V 
r• 

32 61)10 46 
34 K:=B:IF FRAC R(E 

)FRC H(F) THE 
H. 

35 J=E:6SB !2: IF v 
.Y THEH 44 

36 6010 24 
38 IF FRAC R(E)=D 

THEN 24 
44 J=E:69G 1k2:0=0+ 

Y:f(E)8:J=F:6S 
8 î12:G=0+Y:ArF) 
=0:SOTO 2? 

46 I =ESSE UI:PRT 
;F; ;B:IF FRAC 
A(I)=D;IF IHT 

1 
47 IF H=2;0=0+28:H 

=8 
43 IF t,=  1;K=28:601 
O1 

►~ 6010 44-K 
52 FOR !=3 TO ?:IF 

A(I)=8 THEN 58 
54 6S8 fl :PRT $;R$ 

;E$ 
58 HE'/.T I:60T0 1 

li 

L'ARE 4'E CARREAU 
PGI CE COEUR 
10 [E CARPEAU 
DE CARREAU 

i.AE DE PIQUE 
PIJUT 
ROTI DE PIQUE 

8 
JE F'REHDS 
'A iE ïiE TREFFLE 

9 DE COEUR 
VALET DE TPEFFLE 
CART? 
1.1 
CART? 
Ô 
[;AHE DE CARREAU 
FOI DE COEUR 
18 UE CARREAU 
9 DEE CARREAU 
CAE DE P'l"t?LIE 
DANE [DE TREFFLE 
9 DE COEUR 
VALET DE TREFFLE 
CART? 
3.2 
LAE DE CARREAU 
AS DE CARREAU 

9 DE PIQUE 
CART? 

0 

4 

JEU DU PIEMONTAIS 
Programme de jeu très simple. C'est un jeu de nasard, trois 
objets : une pierre, des ciseaux et une feuille peuvent être 
choisis par l'ordinateur et le joueur. Les couples ainsi formés 
déterminent un gagnant car les ciseaux coupent la feuille, la 
pierre ébrèche les ciseaux et la feuille enveloppe la pierre. 
Ce jeu était joué par les émigrants italiens il y a une trentaine 
d'années. 
Le programme est écrit à l'aide du basic 5025 de SHARP pour 
un MZ 80 ou un MZ 700. 

Daniel SOMMIER 

PEM SOMMIER GAHIEL 19 RUE [(E PEIMS 6950'3 E.PUI 
2 PE91 SHAPP t1Z 89 
10 PEM BASIC 5925 SHAPP 
20 FEM JEU LE LA.PIEPPE,GU CISEAU ET ('E LA FEUILLE 
'_•9 PPIN7" E«M 4 A•YYA+NY 4 JEU I!U PIEMrJtITAIS++4.+9«+":GO9U8 t•3rJ 
40 PPHHT"SCE JEU EST TRE- 5It1PLE:TP0*jIS OEJET=• :.OtIT t•113 EN pPESEIt(E (EU:: ". 
55 PPIIIT"A DEUX, PAP L "îFDIIIATEIJR ET LE JOUEUR 
60 PF'IllT"IJH CISEAU," 
70 PPIt1T"IJIIE PIEPPE," 
eo PPItIT"TRIE FEUILLE [E PAPIER" 
90 PPIIIT"LA FEUILLE ENVELOPPE LA PIERRE OUI E8PE1HE LE C1.EAU OUI ENTAILLE": 
100 PFIIIT" LA FEUILLE." 
110 PRIIIT"LE JEU COII_:ISTE ACHOIS!R UH OBJET COHTPE L'OPDIIIATEUP ET 	GAGNER. ". 
120 PPItIT"GES PGIATS.8OUHE CHANCE " 
136 PPIMT" CrjlMEllr_OHS LE JEU." 
140 PPI11T"##yYt1•+V##AA####4iAY#+#++1 ##'N###4#h«IM#*":G(JSIJe63r~ 
150 GIM As!3):Ax!!)=°PIERRE°:AS<2~="CISEAU":Ar!',)="FEUILLE" 
165 I=Ø:J=O 
170 t1asIIIT(4*PT1D1 1 i)s IF H=6 TI-4E11 170 
180 PPItIT"t3CHOI =TISSEZ UIJ (IES OBJETS:" 
190 PPIIIT"1-PIEPPE" 
208 PPIHT"2-CISEAU" 
210 FP111T"3-FEUILLE" 
220 liIP1JT"7APEZ LE CHIFFRE (ORRESPOfIGAWT:"fK:GQSUB 630 
230 IF ti-V.. THEN P91tIT Q##s.*##„«###4F####tl1f1 Y##k4##44«i#*k#M#1#" sGOT0 170 

240 H=I1  0+K 
253 IF(H=12)+<H=23)+<H31)THEtII=I+1:GUT0280 
260 IF(P1=13)+(t1=21)+(ti=32>THEt1,T=J+1: GOT0280 
270 60T00390 

:.:F+ 	 630 
293 PRINT  
300 IF H=12 GOSUE460:GOSU6610:M=20:G0SUe51O:GOT0360 
'• 10 IF 11=23 GOSUB51 F+: GOSIJB6103: t•t=20: GO SUE560: GOTO360 
329 IF 11=31 G0SUE560: GOSUB619: t1=20: GO`'•U64 603: G0T0360 
316 IF t1=13 GOSUE460: rra=,UE619:11=20:GU UE560:6010 370 
340 IF N=21 GOSUB510:GOSUB610:t1=20:GO5UE460:GOT0 370 
350 IF t1=32 GOSUB56rJ:r,OSUE61f,:M=29:GOSUE51ra:GOTO 370 
360 GOSUE 650 
70 PPI11T"f30PD1NPTEUR=";I 

380 PP I IIT" JOUEUR 	=";J 
381 IF <I'10>t,<J!10)THEH 170 

82 IF I=10 THEFI PPI1lT"I:IIII J'AI GAGtIE":GOSUB650 
84 IF J=10 THEfI PPIHT"tIUOUS AVEZ GPGPIE,JE DEMANDE A F•PEHC>RE MA PEUAHCHE." 
390 PF'I11T"II! 	 630 
400 PPItIT".'UIJLEZ-VOUS:" 
410 PPIt1T"l-FAIRE UNE MODUELLE PPPTIE?" 
420 F•F.'It1T"2-PRPETER LE JEUN" 
430 INPUT"t]TPPER LE CHIFFRE CORRESPOUC'PtIT:";A 
443 IF A=1 THEN 30 
450 ENND 
460 PEt1 PIERRE 
470 PRI1ITTAB(10+M);".3" 
480 F'PM1TTAE(l5+11):"DM9~t1" 
4'+0 PPIIITTPB(10+t1);" 	Y" 
500 RETUPN 
510 F.'Ef1 CISEAU 
520 PPIATTPB(10+M);"\ 

PRIHTTAB(IO+M>;" x " 
540 PRIIITT(46~T9+~>;"0 0" 
550 E'ETUPH 
560 PEt1 FEUILLE 
5;o PP I1lTTAB< 10.11>; "`l`fil7N." 
580 FPI1ITTAI3<10.M);"  
590 PP11ITTAf(10+t);" 	, 	-" 
600 AETlJPlI 
610 PE11 RETOUR A LA LIGNE DE DEPART 
620 PRINT"UUgIl":RETURN 
630 USR(62) 
640 RETURFI 
650 CS-"C1-CE -EC'-ACE-" 
660 TEMPO 4:tfiJSIC Cs 
670 RETURN 	 ■ 



t 	 04/74 1 1 1 8 STAT 64 	 I 490.00 
64/250018 	GRAF 64 	 380,00 
64/1500I c 	GORTEK 64 : iutoformation au BASIC 	415.00 
64/75101 C 	Autoform. tion au BASIC (tome Il 	4 15,00 
VIC 5031 	VIC REtAY 	 463.00 
64/79001 B 	DIARY 04 	agrndn électronique 	490.00 
BUREAUTIQUE ET GESTION : 
64/73002M 	CALCRESULT 64 Advandec 	2 315.00 
64/2300018 CALCRESULT Easy 	 1130,00 
64/73002D 	EASY SCRIPT.64 	IIanement de lcxte 	1130.00 
PROGRAMMES RECREATIFS 
(sur cartouche) : 
64/2890IB 	JUP4ILRLANDER articm55.sge 

d'un v.1nsc,'u spatial 	 215.00 
64/289078 	KICKMAN un (yrhste sur ori vêlô 

,'t Unr rode r masse des objets 	2 1 5,00 
89038 	SFA\VOlF 	i. r r rrr 	m rntrme 	7 1 5 ('(1 

T.T.C. 

1.190.00 
743.00 
500.00 
150.00 
255.00 
680,00 
496,00 

990,00 
I. 130,00 

CONSOLES ET ACCESSOIRES : 
PFIC 004APGB/FR Ordinateur familial TI 99/4 • 
PHA 2036 Modulateur PAL-UHF ■ 
PHA 2 101 Modulateur SECAM 
PHA 2622 Câble liaison m rJneto-cass 'ties 
PHP 1 100 Pare manettes jeux • 
PHP 1500 synthétiseurr dc paroie 
PHP 2700 Magn/-•m 	(è phone 	55ettes • 

PÉRIPHÉRIQUES : 
PHP 1200 Sysu?mr.• d'extension p'iiphérique ■ 
('HP 1270 Carte interface RS 732 • 

PHM 3038 Connect four 	 16 
PHM 3037 Hangman • 	 19 
PHM 3023 Chasse au Wurnpus 	 29 
PHM 3034 Hustle ■ 	 20 
PHM 3074 Football 	 18 
PHM 3025 Jeux video II 	 28 
PHM 3057 Munch Man • 	 22 
PHM 3067 Othello 	 23 
PHM 3 112 Parsec 	 24 
PI-1M 3031 The attack 	 10 
PHM 3053 Tr-Invaders ■ 	 21 
PHM 3052 Tombstone city 	 75 

ÇA NE SE PASSE PAS A 
MACAO, mais AU TEXAS, ou 
PLUTOT SUR LE TEXAS, avec 
la configuration de BASE, un 
magnétophone et un écran (Très 
pratique!) 
Après les formalités d'usage, 
nombre et noms des joueurs, 
vous êtes entrainés dans la fié-
vre d'un POKER pas comme les 
autres. 
En effet, le jeu consiste à com-
biner les cartes tirées au hasard 
par l'ordinateur sur une grille 
affichée sur l'écran. 
La grille est constituée de 5 
lignes et 5 colonnes. Les com-
binaisons que l'on peut réaliser 
suivent les (dures) lois du 
POKER classique (double paire, 
brelan, suite, etc.). 
Là où réside la difficulté, et 
donc l'intérèt, c'est que vous 
pouvez combiner les cartes 
horizontalement, verticalement 
ou en diagonale, afin d'obtenir 
les meilleurs scores 

Le but du jeu est, bien entendu, 
de marquer le plus grand nom-
bre de points. Sera déclaré 
gagnant le premier joueur à 
atteindre le seuil fatidique des 
cent points. 
Vous devrez faire appel à votre 
mémoireet, pour les plus calcu-
lateurs, aux probabilités. 
•• PLEIN AUX AS est un jeu de 
réflexion, qui allie à la fièvre du 
POKER la tension du BRIDGE 
et l'esprit calculateur du joueur 
de SCRABBLE. 
On ne peut que regretter la len-
teur relative, due sans doute au 
Ti BASIC, de ce jeu doté d'un 
bon graphisme et d'effets so-
nores ponctuant vos succès. 
PLEIN AUX AS, auteur; PEW-
TERWARE, chez INFO-
GRAMES. TEXAS TI 99/4A, 
version de Base. 

Pierric GLAJEAN 

o 

URGENT, VENDS SHARP PC 
1500 (juin 1981) + Interface 
imprimante CE 150 (septembre 
1981) + divers programmes. 
Matériel excellent état. Cédé 
2 400 F. Pierre LOTZ. 70, rue de 
Lévis 75017 PARIS. Tél. 
763.87.85 après 20 h. 

VENDS C.D.E. TO 7 + BASIC 
+ MéIodia + magnéto K7 - 
3 000 F. TXRX IC730 toutes 
bandes amateur 5 000 F, tél. 
(61)74.30.18. 

VENDS TI 99/4A + 2 logiciels 
+ K7 de programme + cordon 
K7 + Joystick + livres TI ou 
échange contre TVC (23 cm) ou 
Cont. Imprimante VIGEAN-
RIOLS 34220 ST PONS (67) 
97.11.80. 

VENDS ZX 81 + RAM 16 K + 5 
K7 de jeux simulateur de vol, 
gulp, etc. + 2 livres •• piloter 
votre ZX 81 » etc. le tout 900 F. 
BOUSSARD Roger, 33, rue des 
Peupliers 75013 PARIS. Tél.: 
588.24.66. 

ACHÈTE pour TI 99/4A le 
module extensed Basic, magné-
tophone à cassettes, synthéti-
seur de parole, les cassettes 
- apprendre lebasic -• et conseil-
ler financier et modules Foot-
ball. Space invaders, Munch-
man. VOLTO Patrick, 3, allée de 
Québec 33600 PESSAC. Tél.: 
(56) 36.55.51 (demander 
Patrick). 

ACHÈTE pour TI 99/4A, Basic 
Etendu. JOSNIN Luc, La Noe 
Nozou 44860 ST AIGNAN DE 
GRAND LIEU. 

VENDS TRS 80 OFFRE EXCEP-
TIONNELLE, modèle PC 2 
(semblable au PC 1500) 1 100 F. 
Acheté le 8/83. Ecrire à Jean-
Jacques 103. rue de Neuilly 
93250 VILLEMOMBLE ou tél. 
528.88.40. 

Possesseurs d'ORIC 1, que me 
proposez-vous en échange ? Je 
possède : CHESS, POKER, 
MASTERMIND, ZIG-ZAG, DES-
TERITE, JACKMAN. 3D MAZE, 
BREAKOUT, BATAILLE NA-
VALE, PUISSANCE 4, INVA-
SION, VOL ORIC, MANOIR DU 
DOCTEUR GENIUS, XENON, 
THE ULTRA, ZORGON, MAR-
RIER. VANDEPUTTE B. 1 LE 
BOCAGE 59131 ROUSIES. Tél. 
(27) 65.18.18 après 18 h. 

VENDS SHARP PC 1500: 
1 300 F, CE 150 (imprimante) 
1 300 F. CE 155 (8 Ko RAM) 
300 F, CE 159 (8 Ko RAM proté-
gée) 900 F, CE 153 (tablette 
digitale) 900 F + papier -.'- stylo 
+ programmes + livres -}- mal-
lettes : le tout 5 300 F. CHER-
CHE contact utilisateur APPLE 
II ou IIE pour échange d'idées et 
de programmes. M. LEMOINE 
Joël, 2, rue Albert-Leyge, bât. 
28, esc. 2, 95340 PERSAN. 

SC 61869 AO1 du PC 1251 1" 
version. Documents renvoyés 
Ires rapidement. VERTENTE 
Robert, 8, rue des Marnaudes 
93250 VILLEMOMBLE Tél. 
244.06.02. (Heures bureau.) 

VENDS Ordinateur jeu C 52 
PHILIPS + 6 cassettes dont 
PAC MAN : prix 900 F, parfait 
état. LERICHE Benoit, VER-
SAILLES. Tél.: 951.15.58. 

VENDS SHARP PC 1500 acheté 
10/83 (sous garantie) parfait 
état --, livres de programmes 
pour 1 300 F le tout. FJOSTEDT 
Marc. Tél.: 579.26.73. 

Vends TI-99/4 A + prise PAL + 
cordon magnétophone + ma-
nuel (acheté nov. 83: 1900 F) 
vendu: 1100 F + 11 mois de 
garantie. Étienne RUFF 1, rue 
Déserte - 67000 STRASBOURG. 
Tél.: 16 (89) 27.27.58. 

Vends imprimante SHARP PC 
1500 + imprimante (CE 150) + 
module 8 Ko (CE 155), état neuf: 
3000 F. Émile AZULAY 23, bd des 
Cerisiers - 13012 MARSEILLE. 

VENDS APPLE IIE (3/83) sous 
garantie + lecteur disque + 
Moniteur PHILIPS AMBRE: 
10 000 F, avec jeux et livres. 
JAMBOIS Noél, 82, rue Fbg 
Poissonnière 75010 PARIS. 
Tél.: 246.95.11. après 18 h. 

Echange K7 de programmes 
pour TI 99/4A avec ou sans 
Basic Etendu. Liste sur demande 
contre 2 timbres. PELLOUX 
Patrice, 8, rue de Alles 38230 
CHARVIEU. 

VENDS Listing des codes 
machines de la ROM du ZX 81 
contre 60 F, par chèque. BEAU-
PERTUIS Yannick LE DUEL-
LAS, 24700 SAINT-MARTIAL 
D'A UTENSET. 

RECHERCHE tous programmes 
sur K7, sur logiciels ou toutes 
extensions périphériques. Pour 
éventuel achat ou échange. 
s'adresser au 785.49.30 en 
Moselle BORTSCHER Patrick. 

VENDS SPECTRUM 48K, PAL 
adaptable SECAM. neuf - K7 
de présentation -F Nombreux 
programmes (livres. magazines 
britanniques) + manuel Prix 
1 700 F. LIEB J.-Pierre, 13 bis. 
rue du Closeau 94350 VILLIERS. 
Tél.: 305.41,93. 

VENDS CANON X07 -:- X 710 
(imprimante 4 couleurs graphi-
que) -- Carte memoire 4K ---
Logiciel •- GESTION DE FI-
CHIER •• sur carte mémoire 
ROM Cordon magnétophone. 
Valeur Neuf 4 200 F, vendu 
3 800 F. GOMES José. Tél.: 
304.63.46 après 19 h 30. 

VENDS double disquette CBM 
4040 avec câble CBM-IEEE -~-
3 000 programmes CBM dont 
PEETSPED. DLT COMPILER, 
VISICALC 4000, tous les pro-
grammes de PROCEP, langages 
LISP, COMAL, ASSEMBLEUR, 
FORTH 4, LOGO PASCAL, etc. 
(au total 65 disquettes), prix 
7 500 F. WEISSLINGER Gabriel. 
73, rue du Maire 57400 SARRE-
BOURG. Tél.: (8) 703.37.57 
entre 12 et 13 h. 

HEBDOGICIEL recherche utili-
sateur GOUPIL en vue collabo-
ration. Ecrire au journal Réfé-
rence GP 14.84. 

Directeur de la Publication - 
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LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

PLEIN AUX AS 
...sur TEXAS Ti 99/4A 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

ORIC 1 48K Echange CENTI-
PEDE, CASSEBRIQUES, LABY-
RINTHE 3D, contre autres pro-
grammes, jeux ou utilitaires. 
Ces programmes sont des 
copies de cassettes achetées, 
valeur 280 F. BENISTY Eric. 
Tél.: 698.06.21 (après 18 h). 

VENDS TI 59 (8/80) très bon 
état emballage origine 40 cartes VENDS CASIO FX 702 P (piles 
manuelles. nombreux program- neuves) -f- Interface K7 : FA-2 
mes et plusieurs livres traitant sous garantie. Etat impeccable. 

VENDS HP41 C-{- module MEV 	de la TI 59. 650 F le tout. Le tout 1 190 F. ROYER Alain, 8, 
simple -f- Module X fonction -I- 	RECHERCHE lumières et tous rue du Langevin 45140 ST- 

odule Time + Manuels le tout documents sur Langage JEAN-DE-LA-RUELLE. Tél.: 
2 800 F. Tél.: (91) 51.26.63. 	Machine de microprocesseur (38) 88.27.64. 

CHOISISSEZ LE PROGRAMME 

k TEXAS INSTRUMENTS 	A~A~1F~4 Czcommodore 

li 

134,00 
134,00 
134,00 
134,00 
188,00 
134,00 
7.52,00 
188.00 
252.00 
134.00 
188.00 
134.00 

PHP 1240 Carte e0ntr0lc•ur de dJsryoettr. • 1 490,00 	I PHM 3008 	Jeu d'échecs I 1 321.00 
PHP 1250 Unitéintégrée de disquette • 7 080.00 PHM 3018 	Jeu vidC'O I 7! 134.00 
PHP 1260 Carte d'extension m(v • Pi-HM 3039 	Y.,htzec 30 134.00 

(P.AM1 32 K 990,00 PHM 3041 f 	Adventure ■ il 134,00 
PHP 1850 Unité de disquette exwiWe ■ 4 150.00 PHI 6015 	Jeux Rétro I 16 134.00 

ÉDUCATION : [moir 601 7 	Jeux R(tro Il 31 134,00 

PHI 6175/FR PGCD-PPCM • 	 1 66.00 RROGRAMMATiON : 
PHM 31 15 Add:rion-Canon 	 59 134,00 PHD 5001 	Frchicr d'adresses 55 695.00 

PHM 3 1 14 Crocodile savant 	 58 134,00 PFiM 3 1 13 	Mi(tOsOlt Multiplan ■ 64 800.00 

PHI 6067 Basic par soi-mine 	 47 66.00 MI f 6003 	Coneitinrnuer 56 66.00 

PHM 3003 8eginn,ng Gr rri mr 	 5 134,00 PFiM 301 3 	Gestion (Je fichiers 53 3 75.00 

PHM 3087/7 Computer rn.4th q ,rues • 	66 134.00 PHM 3014 	Gestion de rapports • 52 375.00 

f>lHir✓ 3 116 Drvis,ori.dêrnoijtor) 	 (,0 134.00 PHFA 3014 	SE'mP,tics • 54 188,00 

PHM 3049 Division I • 	 6-7 134,00 PHM 3055 	Editor assembler • 50 500.00 
fn 1M 31 17 Dragon 5av r)t 	 61 134,00 PHM 3076 	Extended basic • 49 500.00 

PF[M 3015 E.u1y Rr.r(J ng 	 4 I34,00 PHM 3218/FR Budget familial • 7 I 	i 395.00 

foil 60 I8 Jeux d'Entfeprise 	 65 66,00 l'H r 6006 	Aude d la programmation I ■ 46 66.00 

PHM 3 119 Metror multiplication 	 63 134,00 11'ID 5005 	Prograrnrnmg :,ids ll • 17 249,00 

PHM 31 18 M,ssron moins 	 62 134,00 PHD 5017 	PPoqr1rrirr1triq aids III • 73 249,00 
r'HM 30229 Mutnptication I • 	 3 134,00 i'HM 3035 	Terminal Emulator il • 57 500,00 
[dfM 3020 Music M,iker 	 44 188.00 PHD 5063 	UCSD Pasc;rl Compiler • /4 1.137,00 

pl 1M 3004 Ln rn,up' des nombres • 	6 134.00 PHD 5064 	UCSO P<rscal Linker • 75 870.00 
f1-IM 3050 Num/-t;tt,On 1 • 	 68 134,00 PHD 5065 	UCSD Pascal Editor 76 695,00 

f4 IM 3051 Numération Ir ■ 	 69 134,00 PHM 3212 	TrC.lc • 101 395.00 

14.1 r 6019 Le basic (tendu par Y)i-m@mt • 	48 66.00 AUTRES LOGICIELS: 
Ii 1M 3 109 TI-Logo II • 	 70 195,00 PHM 304/US Adventure module • 1 	I 66,00 
frt-tr 61 16 Introduction J la programmation 1.77 1 19,00 PHI 6046/US AdventurcirxJ 32 66,00 
PHI 6I 1 7 Introduction 1 la pwgrammationiiu78 119,00 P}3T 6047/UJS Mission impossible 35 66.00 
i>Hr 61 18 Jeux en basic I • 	 /9 119,00 r1-{T 6048/US Voodoo Caste 43 66.00 
PHT 6 119 Jeux en basic Il • 	 80 119,00 PHT 6049/US The count 42 66,00 
LOISIRS : nu 6050/US S1rcixJe Odyssey 41 66.00 
PHM 3056 Alpiner 	 8 134,00 	I PHT 605 I/LP5 Mistery Fun Mouse 57 66,00 
PHM 3030 A-Mair tn9 • 	 9 I 	134,00 	I f>hiT 6952/US Pyramid of Doom 39 66.00 
PHM 3033 Blackjack .end poker • 	 12 I 	134,00 PH r 6053/US Ghost Town 33 66,00 
P 1M 3054 Cir Wrs • 	 • 4 I 	134,00 	I PIi7 6054/US S avige Island I & II 40 66.00 

3 1 10 •[4îM • c1rshotrri Tial ............ I5 I 	1 34,00 • • PI lr (>056/1JS Golden Vuyacle 	........ 34..... 66'00• 

BON DE COMMANDE 
Participation aux frais de port + 20 F. CI-joint mon règlement par : CCP I 1 CB I J Mandat I I 

• O Je commande les logiciels ou produits suivants 
O Je désire seulement une documentation sans engagement de ma part 

La Règle à Calcul - 65/67 Bd St-Germain, 75005 Paris 
Tél.: 325.68,88 - Télex : 220064 F ETRAV/1303 RAC 	• Livraison Janvier 1984 

T.T.C. 	64/789040 	Sfl"ED/6INGO MATH 	?jeux P(lt (, i 	7I S,t1ï) 

MICRO-ORDINATEUR 64 ; 	 (,•1/)89050 	RADAR RATRAC[ dr . rh.,l~. dc: r,,t, 
et des lromai)e% 	 2I'.alii 

Mrcru ordinncur PAL 	 7.180,00 	64/2890613 	CLOWNS 	.utr,,pci Ics ballons gr.~rr 
Mr(ro ord Hate tir SECAM intégré 	 3.650,00 	 1 tint, balançoire 	 2 15.0+) 
MONITEURS: 	 LOGICIELS DE JEU SUR CASSETTES : 
Moniteur vert monochrome 	 1.240,00 	8urrnny Rubber 	 190.00 
Moniteur couleur t<+?can special commodore 	 3-000,00 	3 D rime trek 	 190.01) 

PERIPI-IERIQUES • 	 Att.rck of the Mutant C•,me1s 	 190.Ot) 

VIC 1530 	Lcctcur/cnrcqntrcvr de ctSsettes 	390,00 	lsriiltjPme r 	 190.1!11 

VIC 154 1 	Unité dc rfl0noxisgue•tte I /0 Ko 	3 180.00 	R' 	64 	 I)0.(IO 

ROM 154 I 	Transrormation d'un VIC 1540 en 	 1ac.ipc MCP 	 I90.(±O 

VIC 1541 	 300.00 	P,rkacuda 	 I90.ur) 

VIC 1575 	lrnpnmnnte graphulur 	 2 500,00 	Crntropods 	 19O.OU 

VIC 1526 	Imprimante m:,tricrelle 80 (ol . !,0 cp', 	 Cy(l00% 	 190,00 

friction et traciron 	 3.750.00 	Motor m.+nr.i 	 190.00 

VIC 1520 	Imprimante plotter 4 couleurs, 	 Ren.rrs mec 	 190,Un 

10, 70, 40 ou 80 colonnes 	 1790,00 	Styx - Tank , tt.rk - M.,nrirove 	 190.00 

ACCESSOIRES : 	 Nest 
ttor 	 190.00 R 

R Nest 	 190,00 
Manche à baLii (Joystkkl 	 160,00 	I loover Iwver 	 190,00 

AIDES À LA PROGRAMMATION : 	 Matrix 	 190.00 

64/24701 M 	FOR'TI 164 : langage et éditeur 	
Spirit' M•,:) 	 I90,00 

asscmblcur 	 800.00 	Krary Konq 	 190,00 

64/74 I2 I8 	TOOL 64 : des commandes d'aide 	
iPogtibl 	 190.00 

' L.. programmatPori 	 640,00 	S<r.irnblc 	 190,00 

64/24601D 	MASTLR164 	l'outilcfedcveloppement 	950,00 	St•v Trek 	 190.00 

PROGRAMMES FAMILIAUX, 	 l'•'1 C 	 190.00 
1. ver m11e 	 190.00 

ÉDUCATIFS ET SCIENTIFIQUES : 	 Moore buyrry 	 190.00 

• VIC •505I... MATFI STAT 64 ...................-35.00 • • Grand M.i.t.r............................ 760:0O 	• 	. 

Nom _ 
Prénom 

Adresse 
Tel 

Total ITC: 	
SI nature 

(Parr les rnu1Hs dc IB ans, slqH•ruuc dot parents) 
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