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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II et Ille 
. CANON X-07. CASIO FX 702-P. COMMODORE 64 et VIC 20. 
GOUPIL . HEWLETT PACKARD HP41 . MULTITECH MP-FII I. 
DRIC 1. SHARP MZ, PC 1211, PC 1500. SINCLAIR ZX 81. TANDY 
TRS 80 . TEXAS Ti-99/4A. THOMSON T07 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

Sous-marin 
Le fond de la mer est frais et plutôt accidenté. Essayez de 
traverser le tunnel sans heurter les parois (si vous rencontrez 
l'hippocampe, écrivez-nous 1). 

MARCELLIN Pierre 

Après avoir lance le programme. apres le titre. vous voyez 
- Débutant '« 
3 réponses possibles : •• O •- -- parcours facile. 

N • — parcours difficile. 
Autre chose - mélange des deux. 

•• Durée du jeu ? •• : indiquez le temps pendant lequel vous voulez jouer. 
Vous entendez alors. après que le tunnel se soit dessiné, un bruit vous 
indiquant que vous pouvez partir. 
Appuyez alors sur les touches 1 et 1 pour déplacer votre sous-marin. 
Il faut alors essayer d'atteindre la dernière colonne de l'affichage. et de 
franchir la porte. Derrière vous attend un autre tunnel. 
Ne vous découragez pas si vous ne parvenez pas à franchir un tunnel au 
niveau difficile. C'est possible. 
Record à battre. niveau difficile : 8 passages en 5 minutes. 
Ce programme tourne sur un PC 1500 équipé d'une extension mémoire 
4 K. 

930:"J"CLS : 	 GCURSOR 120: 
RESTORE 1250: 	 GPRINT P$ 
WAIT 10:CURSOR 	950:GCURSOR 23: 
7:PRINT "SOUS- 	 GPRINT B$: 

940:FORI Ii1ITO 17: 	" 
	GCIJRSOR 

GPRINT 
 

READ 9.(I): 	~ 	GCIJRSOR 22: 
NEXT 1:000RSOR 	 GPRINT C$; 
2 3 : GPR I N T Pt : 	 Suite page 11 

Son pronrarrime • MORTELLE 
RANDONNÉE pour TEXAS TI 
99/4A l'emporte en force dés le 
premier lour de réception des bul-
letins de vote it a pris la téte du 
classement et l'a conservée jus-
qu'a la clôture du scrutin' C'est 
donc lui qui gagne le chèque de 
10000 francs offert par HEBDO-
GICIEL. l'ordinateur ALICE du 
mois offert par HACHETTE 
MICRO INFORMATIQUE. l'im-
primante du TRIMESTRE. une 
superbe BROTHER EP 22 offerte 
par DURIEZ et un livre de la Règle 
à Calcul et le voyage du Trimestre 
en CALIFORNIE Bravo Gilles 
GRAPINET I 

L'adaptation d'un programme d'un 
ordinateur X sur un ordinateur Y 
n'est pas toujours chose aisee 
A priori. presque tous les ordina-
teurs individuels sont programma-
bles en basic• langage théorique-
ment standardisé. 
En réalité. et le basic par lui-môme 
n'est pas en cause. chaque ordina-
teur possède son basic ' etendu 
qui reste très different des autres 
Hebdogiciel vous aide a réaliser 
l'adaptation des programmes qui 
vous intéressent en publiant. cha-
que semaine et pour chaque ordi- 

Suite page 15 

L; s r+utr~Ys qapn:int5 des .'res dc. 
la RÈGLE A CALCUL sont Luc 
LEVY. Alain PRE. Olivier FRANCE 
J -Marc FRATARD. Vincent 
GRENET. Gerard LECANNU 
Nicolas BAUDIMENT. Joel 
GIRAUD. P Yves CHEVALLIER 
Philippe BARREAU. Michel 
PIPON. J THIRIAT. J CAPDE-
VIELLE. Pierre Andre LOTHE. 
Pascal et Eric HOSTACHY. Ber-
nard GOURC. Gilles GRAPINET 
Et c'est Gilles GRAPINET qui 
remporte les logiciels de SOUI-
RELLE pour ORIC 1 

Le premier voyage en CALIFOR-
NIE vient d'être gagné par Gilles 
GRAPINET. l'hebdo a donc deia 
trois mois presque 250 pro-
grammes' J'espère que vous n'étes 
pas trop déçus. vos programmes 
étaient aussi très bien. et puis les 
concours sont permanents. les 
chèques de 10 000 francs vous 
attendent pour les prochains mors. 
ainsi qu'un autre voyage en CALI-
FORNIE au mois de mai. Conti--
nuez -i travailler vos listings' 

Logistick nous rejoint et distribue 
une gamme complète de ses cas- 

settes pour les meilleurs pro-
qrammes du mois sur FX 702 P et 
PC 1500 
A vos claviers 

Gérard CECCALDI 

MENU 
APPLE II 	Ficher d adresse 
Jean-Jacques TANGHE pagel3 
CANON X-07 France 
Stephane GILLOT page 3 
CASIO FX 702 P Cosmos 99 
Emmanuel PESTOURIE 	page 3 
COMMODORE 64 Indianapolis 
François BARRAUT page 7 
COMMODORE VIC 20 	Mission 
Félix SAUVAT page 5 
GOUPIL Contadet 
Antoine DUCRET page 10 
HP 41 Léon 
Nathalie DEHUIRE page 15 
ORIC 1 	 Redéfinition de 

caractères 
Alain AGUSSOL page 5 
PC 1211 Black Jack 
Alain DUBUS page 4 
PC 1500 Sous-marin 
Pierre MARCELLIN page 1 
MPF Il Minuscule 
Gérard MOLINENGAULT 	page 2 
MZ 700 Programme 

malhematique 
Jean-François JEUNET 	page 	2 
ZX 81 Jeu de dames 
Olivier DUBOIS page 	3 
TRS 80 Save-disk 
Bernard DUPIN page 6 
TI 99 4IA (b e ) 1.otomath 
Michel CORRENOZ page 9 
TI 99 4.'A (b s 1 Traversée 

de la galaxie 
Mike LAHMY page 4 
T07 Isomôtrie 
Marc RAYNAL page 	7 

Gilles GRAPINET met le grappin sur 
le gros lot du mois et sur celui du tri- 
mestre. A lui la CALIFORNIE! 

PATOIS BASIC EDITO 

HIPPOREBUS trouvez l'expression qui se cache dans la B.D de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases. le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(solution en page intérieure) 
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MINUSCULE 
Ce programme, minuscule lui-mème, enrichit le clavier 
de votre MPF Il : il permet d'accéder aux lettres 
minuscules. 

Gérard MOLINENGAULT 

j;':'. 

1 6) H":t7E PFI'IT PRINT PRiriT 
FRINT 	P':NT " 	,,E FpQ,ctiMt1E rF,^M_ 

Y L'KJT;Li:04TH)Fl DE" 	FRIFIT 	ERfl T •'LET, 
RE', MINUSCULES  
24 PRIT 	F;IriT 	J lE FOIS'7;. LE 
,̂O,RA:1'1E E;T :Hr,_ 	PRItlT 	eFr.;r IL 
EXECUTE DE LUI ttEME•  

:+) PRI1T 
4.1 FEINT 	 :I Lc. - 
N TE LES," 	PRIT 1 	FFIr+r "f)rJ::HE': cT LEd 
LETTRE; 
45 PRINT PRI`.r PRINT F=INT 

PINT " 	 NeFiJ'iEF SUR FIE:_ c)'J. 
.:ONT I NUEP 

5~3 r;Er 211 IF 4s 	 ' THEM 59 

<'0 HTE 5 FEINT ^1--;A'•: HTÇE 
PINT _--  E' 

~0 	HTE 5 	FIT ' 3--'C': 	HTG,E . 5 
PRINT '»--•D" 
HTA 5 PINT "5--:E": Hi AE 

PRIP+T ";--,•F° 
11)0 HTAE 5 FRit '.--: 	HT4E _5 

PRINT "?_- H' 

	

1? HT:E 5 PRINT "ts--.I'. 	HTAE _5 
PRINT "E--'•J" 

2') HTAE 5 PIT 'F--:•r.: . HTs;E _5 
PRihr "T--'•L•' 

1?0 HTAE 5 PFI►rT "'r-->M". 	4TH 25 
PRINT "U-- t!" 

140 HTHE 5 PRINT "I--i4" ' t!TE _5 
PRIE+T "ice--iF" 

159 HTAE 5 F,'I.r "t:--;°: 	HT4E 25 
PFit4T "--R" 

1:0 NT* £ 5 PRINT N-- 	HTI.E 	5 
FRJN+T "'.--:'T•' 

17+3 HT14£ 5 	'R: T- .--'IJ" 	HT.E 25 
FR.'rr _-- 

1,J MtHG 7 hN1!iT •;-- ,w . 	•- TE 

PRINT "D--'., 
190 HE 5 FRJrt7 "F--;Y". HTAE :5 

PRINT •2-- 
194 PF1NT 	PFIHT 	PRINT •%R.It17 

PRINT " 	 AFPIJYER IIJS FI^c 
CONT I WAR 
l5 ,ET ur IF Ht 	 THEN 1-5 

ri JItE 
?e) %F1F T 	'1147 	PRINT L_. t'•, r~è:J_ 
E: 	Q£TIEFihi_rr" _N APPIX64HT" f PRIrlT 

P..tHT •'D' 	OL' °.IJ ; ':TRL E PVI; ;'J L- 

	

T')IJCHE •. Pçrtrr 	PRINT ":Hr_ _ ..E„ 
TEMPS QUE JR :TF.L ET" PPIrlT 
PRZI T 	;:J 	0,HIFT 

X13 PRINT 	FPI T "E:'Er1FL_ vuF 	TE-11- 
1tJ'CULE. :E 'kt" 	PRINT 	PRIT 

; L E PUN 2Hi T-CrRL-J' PaIT17 
FRINT 	Fik1T 	FFIFiT 

=,c+, 	F::;~ E -~)3: , 4 
I))') REt1 r: 
1 t:9 POKE 1,;385 .0 	P) E 1'575 .)  

POE 11;;1 •2; POKE  
Pi) E 1 , 3>,,>. ,:•) 	POKE l';'.8°  
Poi, _ 15'x+3 :0 	F1)I:E 1 ,391 , •) 

1015 REt1 E 
1~)?0 POKE 15392,2 	')E 1'39.i 

POKE 16334,2 P1)I1E 1£395.31) P,)rE 162 
9':;,.4 	P JK:E 1'39'.34 	POKE  

POKE 15399,9 
1025 REM r: 
1Y33 FAKE 1.24'3O.  	POKE 15491 ' d 

POKE t6432.Z 	FOK.E 1:403,2 P'>:E 1.,4 
k4,2 FOKE 1 ,4y35, 2 POKE  

POKE 16407.0 
1035 REM D 
IL.343 POKE t'43.72 POKE 	4')93i 

POKE 14e32 POKE 1 411 •..) 

POKE 	16412, 34 	POE 	16413,34 
POTE 	1414,60 	P01:E 	15415.0 

1045 	REM 	E 
1059 	PLIE 	1541;,9 	POVE 	1;417,9 

POKE 	1:41.20 	POKE 	16419„4 
POKE 	1429.33 	POKE 	16421,2 	PQ,E 1. 

22.28 	POTE 	164£33,+) 
1055 	PEM 	F 
191:9 	FOrE 	1;324.24 	POKE 	1+6,425,4 

POKE 	11,4 2,57, 41 	F'JYE 	I.&427, 1' 	FO'.E 1~,, 
2,.4 	FO✓E 	10429,4 	FO%E 	I,r439,4 

POKE 	1431.0 
I'5 	REM 	1; 
1,379 	POKE 	I>24,2.,) 	POPE  

POKE 	164?». 2; 	POKE 	1.435,:4 
POKE 	1;436. ?a 	P')rE 	1% 4 3;- . ) 
POKE 	I42€32 	P,)rE 	I:4?9,2 

1075 	REt1 
1039 	POKE 	16440•- 	POKE 	1' 441.2 

POKE 	l'442.2• 	POKE 	1443.•) ,44 	;~)  

44.•4 	POKE 	1:445,?» 	PQt::E1644â 	:» 
PiJk E 	I447, 

19;5 	RErI 	t 
11)99 	POKE 	1-,44,,,3 	POKE 	1.;44?„ 

POKE 	14503.9 	POKE 	1451I2 	FOC :. 
52.5 	POKE 	16453,3 	POKE 	16454,2,; 

P01TE 	1 4 55.'3 
1995 	REM 	J 
110 	POKE 	1'45;,9 	POKE 	145  

P01'E 	i 545E.0 	POKE 	1-45.1 	F,)~ _ 1t2 
6L3- I6 	POKE 	1-:4:1 . 1'; 	POKE 	t.542. l2  

POKE 	164:'.•12 
1195 	FEY 	r 
11 le 	POWE 	164 4,2 	P0vE 	154+,5,11 

PO)I.E 	1 ;3' 'x, 10 	POKE 	1 	4-;7, : 	P~)• E 
.21e 	POi:.E 	1%4:,9, 1 	FAKE 	1.2 470,?3 

POKE 	1:471.9 
1115 	REM 	L 
1129 	PQK.E 	I:4 72,4 	Pi)KE 	1:3 73 , 4 

POKE 	I' 4 74.4 	FQI:.E 	1=:4?5, 4 	PiJ•. _ 
„4 	POKE 	10,7 477,4, 	POKE 	1,:47 	. 24 

POKE 	16479,0 
1125 	REM 	t4 
1130 	FQrE 	1'54.9.9 	F01, E 	1 	3.1 . 3 

POKE 	164 22.54 	FOIE 	I* 4 	3 	. 3 
POKE 	I54e4, 	, 	FOE 	1;425 	73 
POKE 	1:»9'.,:.73 	POKE 	i3,37, 

15 1135 	REM 	H 
1140 	FOKE 	t-422223 	FORE  

POKE 	1490).3'0 	POKE 	15431 	'.4 
POKE 	15»92.34 	FOKE 	1493,34 
POKE 	1 6494 , 34 	POKE 	1 	495 • 

1145 	FEM. 	0) 
1 150 	POKE 	1>:43: • 9 	POKE 	1',49', 9 

POKE 	1:49S,2c 	POKE 	164:9, ?4 
POKE 	1X509,:4 	POKE 16501,34 
POKE 	165+)2,2; 	POKE 	11503.•) 

1155 	REM P 

It 	 •,-ds .1 '.)•  
P1J:E 15596. 30 P0'E 1:59'•34 
POKE 1559,34 PQrE 15509.39 
POKE 15519.? POE 15511.2 

1155 PEM 4 
1179 POKE 1%512.9 Fr)YE  

POKE I6514. 0 POKE 15515,34 
POKE 1:51:.34 POKE It,517•%9 
POKE 15518•72 POKE 1651?•32 

1175 REM P 
IIP,9 POKE 16529••) POC i%•521.9 

POTE 15522,29 FOE l523. 34 
POr:E 1;524,2 POE 15525,2 POE 155? 

5,Z POKE 1527.0 
11°.5 REM >; 
1190 POKE 1552P33.') POKE 1-:529,9 

POKE 1 2530. •J9 F)KE 16531.2 P ~•cE. 1•:s 
32.2: ROVE 1»533.33 PAVE Id7534.3' 

POKE 15535.9 
1195 REM T 
1299 PONCE 165;6 • 4 FOE 16537, 14 

POrE 1553:•4 FQi:E 1-:53?, 4 Pi)i = 1 54 
L4• POKE 1,:531,4 POKE 1542.24 

POKE I65» 3 • 3 
1295 REM 'J 
1219 POKE 1;544,0 POKE 15555.0 

POKE 1654.; , 34 POr:E I54'. :4 
P0r:.E i ,54 	34 	P,)i. E 1%549 • 34 
POKE 1550. 2E POKE 16551.9 

1215 REM tJ 
1229 POKE 1555_'•13 Pig_ 1-:553.9 

POC 15554.34 POKE t555.34 
POKE 155.23 POKE i'557.2) 
POKE 16559, 	POLE 	559 

1225 REM W 
239 P0Y.E 1P5;0, 93 :t) E 125•;1,0 

POKE I 5.22, T3 POKE 1'5"3.3 
POKE 165.14.73 POTE 1:5-5,73 
POKE I5;,54 F;I.E 1567,0 

1235 REM :. 
1240 POKE 1656;.x3 POKE  

POE 1557 3. 34 P )rE 17571 . Z0 
POKE 15572.2 PQrE 1653.2'3 P0-:E 163 

74,74 POi:E 1+575.9 
1245 REM Y 
1250 POKE 1:575• 3 	P,JjE I'57.') 

POKE 157t2 34 F,)t_E 1'5579.34 
POKE 1;5;,3.-,s3 F,Ji:E k5PI,32 
POKE 15,2.32 P,)t:E 1;5£3,28 

1255 PEM 
126:9 POKE 1554,9 POKE 10:5`..9 

POKE 1555,.62 POKE I25E7'l' 
POKE 	 Pt) F 1,539,4 	125: 

9,52 POKE 16591,0 

MP-F11 

PROGRAMME MATH 
AV 
MATIOUE 

Ce programme transforme votre MZ en un mathémati-
cien distingué. 

Jean-François JEUNET 

HUt=' E OFEV 	: TEFIF':' 
2 3Pi= . 
z. tlOTO I cirj 
1Ct DEF FNFX,= INiC+,r'156> 
11 P:ETUPt1 
100 FPINT" 
ii':' PRINT” 
120 F'PI147'• 	S I BL I OTHE .UE f1ATHEMNT I CHUE PI'i 31lF" 
i'_.ci FEINT'~~ 
140 PRINT TAB' 33): "f11" 
15'3 F•k1FlT"CqIIMCN6ES :' 
166 FFINT"Z3cor,'ilct9ue des fonctions ............. .1" 
1-.Ci FPTlTrrc.r.,i',i"t ion r de la f _•r',.t jot 	.......,..21 
180 PF:INT"rerre--entatior: ,r.rohiaue 	.............3" 
15C+ PEINT" 	+ sr•ir.r5s3ion des echelles ...........4" 
17où PPINT"û + 9r0T4,E de la toncticr 	............:r" 

1' PPIt1T"D 	+ :oict,l rie ,oints rJe t /.' ..........1" 
2Z PF INT'rescrlution de t<,:i=6 ..................7' 
230 F'FINT'trte3t r,sc•n nuwercau. .................'c•' 
240 PRIFIT"COMt1NNGE 
252 r;0 e.IJB 9c-TJf2, 
2€rJ 011 '1 '4L(GS) 64010 190.2600>-39E+E+>4r990,5000.6009,7096.8006 
2TfiC+0 REN +++ PR0GRÇt1MFÇTIOtl DE F'Z, +++ 
2010 PRIIIT•'ti" 
X120 FE'IT" 
2030 FPINT" 	 PPrjGRAMMFçTJON DE F(X) Eta" 
212142 FPIt1T'i 	 " 
2050 PRINT Tu8(39ï;' 2" 
2060 F'PIHT"II1n+ rT'tj.)1 t5' Io. f ot,'t 1or'r d_ r: ligie 1' 
2070 PRINT"sut',ant le r'odele 
2N6 PRINT"210 DEFFN F''/.i= frn•ct:or .!e 
2090 PPINT"Qe7etir.1e : 10 DEFFN F(X)=LOG(:-:i" 
213 PPJt1TCr'.,i4 +.orez RUN 
2110 FRJNTQ:;TOP 
300'a PEiI •+++ FEFPE5ENTciTIOtf GPPPHiOIJE 
3616 PRINT'" 
3titrO ii0:IJE IG 
3030 PRINT" 
31J40 PF JNT"moi 111.111 PEF•FESEUTh7fON GFAFHiC!UE Ph1-l:1:i t1" 
3250 PRINT 	 — " 
396cj PPIVT TFE:'39, "113' 
3070 PRINT" le 3rT2hç 	fera d•7ns un rercre" 
3Gt' PP 1H "QTtf,or r,e T C',t,.'," 
3690 PRINTCob3 isse r'uir'tr4a1q 	' 
31G Iz1FIJT"86X1 
3116 PRINT"fob c1 s  
3120 I1PUT"C" :' 
3130 IF Y.1',<;: THEHI 320:3 
3L40 

	

	 sr tri/ 
rF~tE3. t:ir.•r: .4r LPf,CE 

3145 MUSIC MUA 
:150 GET Gt:IF r,$="• fHEr1 
31FO IF Gt-" " THEtI 410  

3170 MUSIC I1U4:G0T0 3150 
3180 PRINT"©CQCIIQCCQ";:FOR I=1 TO 13:PRINT SP$;:HEXT I 
3185 PP.INT"©CC88~CCC';:2270 3096 
3200 PRINT"DQIIf":FOR 1=1 TO 15:FRIIIT SP$,:NEXT I:PRINT••©QCQ•' 
3210 PRIt1T"le 9rcPJ're sE feat sur 1 'int. r.'11e 
3220 PRINT"C";Xi;" ;"1X2," ]" 
3230 PRINT'•1'ir•rtervo.11e est-il corre•;t ?" 
3240 GET G$;IF G$="" THEN 3246 
325J IF rt=°N"7HENPRINT°©CCC":FrjPJ=1729:PP.ItI75P.::t1~'l7I:PF. 

INT"©QIIC"=G0T03tju0 
3260 IF G$="0" THEN 3286 
7,270 f1USIC f1Ut: rCiTO 3240 
3280 PRINT"©QQCCACCFOR I=1 TU 10:PRINT 5P3;:NE:-T I:FR 

INT"19CIICCCCC" 
3290 	 t,n trace Point nar Point" 
3300 PRINT"fou bien un trace en surface ?" 
3310 PRINT"trisse Point ro.r noir1t ........(OPTION) 1" 
3329 PRINT"Qtrace en surface 	..........(OPTION> 2" 
3.335 PPINT"Sn)El1e ontioe ct,ois.is=e-.'.~ou 7' 
3340 GET Z:IF Z=6 THEN 3340 	-  
3350 IF (Z'.Iï+lZ>2>THEH MUSIC MU7:G0TO 346 
3360 PRINT"©QCQ":FOR I=1 TO 15:PPINT SP$;:tIEXT I:PRIFIT"i3CQQ" 
3370 PPI!IT'colcul= en cou.rrs, ro.tierito_z s.V.r.•" 
3405 DIM t)r ,2 i 
3410 :':L=1x2-i:1 i 79 
3420 '.'I=1E+5:'JF=-lE+5 
3430 FOR 1=') TU 79 
440 X=X1+I'ZL:FX=FN F(X):V(I)=FX 

3458 IF F;:.''F THEN !)F=F' 
3460 IF Fi:!VI THEN VI=FX 
-1 7 r3 NE;C7 I 
3475 'JOA=(')F-UI )'49 
34%ri PP1NT' t 
74'30 IF X1*X2>0 THEN 3520 

3510 FOR I=0 TO 49: SET'«.., I: FIEXT I 
3528 IF VI*I)F>6 THEFI 3550 
3536 'JV=49+'JI'U0 
354E+ FUR Jr') TO 79:SET i,!)1):tIEY.T I 
3550 IF Z=2 THEN 3700 
3560 FOR 'r=9 T':' 79 
3572 `1=49-(!'( .)-'JJ)iV0 
35E0 SET Z,',: NEXT x 
3590 GOTO 3750 
3700 FGR X=c' TO 79 
3710 '7=49-!r.J(::)-VI )/l) 
3720 IF l'(? );0 THEM FOR I='1 TO ''i:'3ET X;, I:HET I 
37,30 IF V(:?)(=6 THEN FOR J='JV TO '/:SET X, I:NEXT I 
7,740 t4Ei:T 
3750 PRINT"©C0t1M 4NDE ?":GOTO 250 
400C+ EEM +4•f-IIt1PRESSIOtl GES ECHELLES 
4010 PRINT" 
4Cj20 FPINT" 
4030 F•RINT"3*&« 	IMPRESSION DES ECHELLES fiJ" 
4040 PEINT' i 	 " 
4050 PF.'It1T TAB! Ÿ9i: "114" 
40613 PF'ItIT"IIP 
4080 PRINT' ..................: ro,n., 	1 
4095 PF'IIIT' 	................... r,L..... ..' 
-1100 PFINT' Ii  
'1110 FF'INT' 	................. 	'tri ...... 'JI 
4120 PRINT'...................., Max..• tVF 
.1130 FF'I11T"  
4140 PRINT"flCr311HuNDE ?" 
4150 '3070 250 
5IN00 REM •r** TRICE (JE LP COURBE ++•« 
5005 IF l!r•,,' :0 THEN 1480 
5010 PRINT"L+" 
5020 PRIFIT" 
5030 PRINT'• 	 PEPRESENTRTION GP.APHICUE 14t11ts1>i*J" 
5040 PRJNT"13  
5056 F•F:INT TAB'39) c "U°," 
`06C+ PF JI1T "IIII(iT7E1l7JOtI ' ! "' 
511711 PP1r11"I5a':un_- co'.11be ri '.,t err nernoire•  
SÇfG, FRINT °•Jeserez en +xo.cer' ur,e2tarez 'cO,tllsorldE 3 
5090 PPflIT"C11fCOFIIIPHDE ?":GOTO 250 
r;flfjct PEM •++ c1LIIUL C'E EIIrINT4 F'pP F!Xi 
€005 0Oc)UE 1E+ 
e,010 PRINT"C{" 
6520 PRINT'• 
r_ 040 PFItTIli *ia C_PLCIJL ('E PüIITT'_• PP F• :, t.!•t°111.1" 
6.040 FPIIT"ti~~  

05g PP I NT TrPfs' 39' : "116" 
6060 I INF•I IT "Qf1QlJf+LEUR DE X 	"; X 
,U7fI 'I=FIF(i:, 

6080 PRINT"CQQF(";x;" ) =";Y 
6090 FRINT"111111COMtlAINLE ?":LOTO 250 
70rJ0 REM **' RESOLUTION GE F(X)=0 
7018 PRINT'" 
7020 PRINT" 
7830 PRINT"1I1dtü 	9 RESOLUTION DE F!?.ï=cJ O 41.1«I" 
7040 PRINT'u 	 " 
7050 PEINT TGB(39);"97" 
7060 GOSUB 10 
7070 PKIIN7'ir'ttrogdu:re l'intervalle Ca,b] ou l'on" 
7080 PRINT" recherche 1es racines." 
7090 INPUT"Q.........borne infer•ieure 14 ";P 
7100 INPUT'....... borne surerieure 8 ":E 
7105 IF Ç>=B THEN 7010 
7110 PRINT"fl  
7120 PRINT'•introduire le nos de telle sorte coil" 
7130 PRINT"n'existe u'une seule racine dans" 
7140 PRINT"chaque Pas de Ca,bl." 
7150 INIPUT"C.........valeur du nias ";0X 
7160 ER=1E-10 
7170 PRJN7"DU0C":FOR 1=1 TO 15:PRINT SFX;:NEXT I:PRINT"©llCfl" 
7120 PFINT"resc'fu'.ion d€ f(r•ï=rj Jo7s 1 intervalle" 
7190 PRINTC";A:" ;':8;" ]" 
7200 PR1UT'11r€.:hrç1,q ,Js racines, ratiGnt z .•,r.r„ 
7210 CI0:GIF1 Rc<20) 
7220 i:I=c : T.F=XJ 
7230 IF FNF(P)=0 THEN :.C=A:GOTO 7380 
7240 IF ::I : =E THEN 74cj0 
7250 XI=:,F 
7260 X F=::F+(:: 
7270 `-'.P =XI : XB=XF 
7289 '11=FNF~?:JV2=FNF(X F) 
7290 IF U2=0 THEN XC=XF t GOT') 7380 
7360 IF !!I+')2.=0 THEN 7246 
7310 XC=(XA+X8)i2 
7320 TE=FNF(XC> 
7330 T2=XB-?:C 
7340 IF T2<=ER THEN 7380 
7350 IF FNF(XH>+TE>0 THEN XA- C:GOTG 7380 
7360 :?B=XC 
7370 GOTO 7310 
73E0 FA(CIï='r.0:CJ=CI+I:PRINT"©CQL'CCCCQCQCQQCCw:~~^.~~~~C"tC 

I : " racine"• 
7385 IF CI; I THEN PRItNT•'s" 
7152 GOT') 7240 
7400 PPINT"1111111":FOE: I=1 TO 18:PRIFITSP$;:NEXT:PRItlT"©Q11Qfi" 
7405 IF CI=0 THEN 7450 
7410 FOR I=l TO CI 
7420 PRIHT"racine ('•;J:" >":".....'•6P.A(I-It 
7430 HET 1 
744C' FEINT"IICOr1t1 1NGE ?":GOTO 250 
7456 PRINT"PAS 6E Rr4CINE !!!!":GOTO 7440 
80000 REM ».+4 INNTEGF' 1TIOH NUtIEF.'Ir:+UE 
8010 PRINT"L+" 
8020 GOSUB 10 
8030 PRINT" 
80'40 FF:1NT"a12x3 14 I JNTEGRATJOFl HUMERIQUE IPfl tt:.l" 
8650 PRINT'tT'~~'  
rj', FRIHT TRE 3;•' I1," 

8070 PRINT"soit 1 "tWreT'5'a1lt Cci.b) subdivise cri n" 
;:~r;•ct PRINT"r.•o.mI€4 .,r r•r , ,Tr-w€ calcule 
:::+1I) PF  
SI')')  
.9110 FF'Jt1T"~T.~~::~ Ste: ` ~::::: û! 	r' x)d" 
8110 	 o 
3130 PPIFIT  
$140 INPUT"CCQ~;,jI€'tr Je a 	:171 
31`0 tHPIJT":nlctrr d. b "te 
P,16'î IF N =B THEN 8000 
8170 1111'!17"•;a1c>ur de n 
8180 F'F'It1T"©111'11":FOP 1=1 TO 18:F'F.•INT SPI::HE::T I:F'F'l11T"C1S1QQQ" 
8140 PKlNT"Polctrl 	cour_, Patientez s2','2P" 
20C1 N»(8-A' U:''1=+j:li`=tl 

3210 FOR I.A+H TO P+':t1-1)+N STEP 2«H 
3;:20 FXsFtlFr I ':' 1=4+FH:'I(:t1E}{T J 
8230 FOR I=i:+H+(i TO A+N-2)+H STEP 2+H 
8240 FXrFlIFlI.:'r?-2+F,+n2 ;K11:T I 
8250 V3=FllF(ÇU:U4==FN1(8) 
8260 t)_1r)1+aÇ•fIt +1)4 s(H I:. 
8270 PRINT"cIQtIfl":FOR 1=1 10 5:PRINT 5PniHEXT 1:PRIFIT"©1QQQ" 
8280 PF'1111'''Itl.LtJP C'E L • !tITEGRALE : ";I' 
8290 FRIt1T•'QQQCOMMct4GE "'•':GOTfr 250 
tc00 REM rr+ • !iU': F'RVG. 1ET ++e 
9010 GET Gf:lF Gf=" THEN 9010 
':6:'71 IF ''Çe1.GI'• 1,*r"ieL1GT ,*1NCt1 111.r-2I! MUl:iJOf1J ':'u1Ù 	■ 
'+1130 PETUPH 

E 
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COSMOS 99 
Lorsque les navettes ennemies s'approchent, gardez vos 
distances sinon le vide du cosmos sera votre tombeau. 

Emmanuel PESTOURI 

Mode d'emploi: 

— 99 : c'est le nombre d'unités d'énergie dont vous disposez pour 
détruire le maximum de navettes ennemies. Afin de connaitre la 
bonne longueur de tir votre FX-702 P affiche vos positions respec-
tives, votre vaisseau étant immobile à gauche sur l'écran. Ce dernier 
est gradué en 20 cases de gauche à droite. 
— Lorsque vous pensez savoir la position du coeur de la navette 
ennemie, appuyez sur EJ . Vous passez alors à la phase de tir, un 
tir vous coûtant 5 unités énergétiques. 
— Cependant l'engin adverse peut très bien tirer pendant la phase 
d'observation. Une seule solution alors, appuyer sur l'unique bou-
ton qui vous protégera : celui qui symbolise le missile lancé. Mais 
faites-le le plus tard possible car plus longtemps vous vous protége-
rez, plus vous perdrez d'énergie. Si vous êtes touché i trois 
reprises, votre navette explose et la partie se termine sur votre 
score. 
— Sinon votre tableau de bord vous indiquera lorsque vous tombe-
rez en panne puis il affichera votre score. 

0' LIST 
1 i1RIT 20 
3 PR T "EP1IfRNUEL P 

E:S10URIE" 
5 PP.T "C= --COSO M 
S 99--;=U" 

10 'dRC k =rC= i: E 
=nG'1E99:'rs 

20 IF ESB THEN 95 
30 F=INT (RAHM15) 

:IF F'4 THEN 38 
40 FOR E=E TO 8 ST 

EP -1 
58 HAIT 8;PP.T Rs;C 

SR F;B$;CSR 17; 
E 

68 H=INI (RRN1*188 

78 IF Nî2=INT (Nî2 
) THEN 300 

ï 5 J3=KE!( 
88 IF J$=" ” THEN 

118 
90 NEXT E 
95 WRIT '8,PR1 CSR 

18; "r^AHNE" 
100 WAIT 30:PP.T T;" 

UETRUITES ",L; 
COUPS TIRES": 

ENG 
110 INF' "Cr) 	1I 

R ",K 

120 FOR 0=3 TO K-i 
1.30 WAIT 1:PRT Rt:C 

)F 0;'îî;03E F;B 

11ii !;E;T OO 
150 E=E-StL-L +l 

168 IF K=F+2; IIRI T 9 
F'RT R ; CSR F;" 

BOUM":T=T+l-'GUT 
0 20 

178 FIAIT 9, PRT "C E 
TAIT ";F+2;6070 

28 
380 696 580+IHT (N/ 

20) 
385 FOR I=F-1 IO 3 

STEP -1 
318 11RIT 0:PRT A ;C 

SR I;Zi;CSR F;6 

315 J$=KE'i 
320 IF J$=Z$ THEN 3 

40 
330 TIE ;T I 
335 6010 380 
340 FOR 1=I-1 TO 3 

O 

O 

STEP -1 
350 WAIT 0,PRT "C=_ 

";CSR 1;21;CS~r 
F;Bi 

355 E=E-2 
360 NEXT I 
370 SOTO 20 
386 6=6+ 1; I F 6=3; NR 

IT 9:PRT "BOUM" 
;CSR F; B#: GOTO 
108 

390 PRT "C=i ";CSR F 
;63;CSR 15;6:60 
TO 20 

580 Z#=". "; RET 
501 Z$="t'':RET 
502 :":":RET 
503 Zi:"-":FRT 
584 	=„t ”: RET 	■ 

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 

10 FOR 1=l TO 9 

20 READ X 

30 PRINT CHR$(I1; 

40 NEXT I 

. END 
6) DATA. 79,67,67,85,82,69,78,67,69, ■ 

JEU DE DAMES 
	

1 REM EfRND."*F7 SAVE TAN 	! 
NEXT

• 	
.... . 

2 DIM D$ (5) 
3 LET X=NOT PI 
5 GOSUB 10@0 
6 REM 

RAND USR 16514 
DIM R$(10,10) 
LET R$(1 
LET R(2) 
LET A$ (3) _•• 
LET A$(4)• 
LET R$(5)  
LET R*(6)=" 
LET R(7) _" 	L 0 L O•• 
LET R(3) ="O 	0 
LET a3 ( 9) _.  
LET R$ (10)  
PRINT AT 1,10;" 
FOR 1=1 TO 10 
PRINT TAB 9; " /";TR5 20; 1' 
NEXT I 
PRINT AT 12, i0; " 
FOR I=1 TO 10 
PRINT AT 1+I, 10; R$ (I) 
NEXT I 
IF X THEN RETURN 
LET J=2 
FOR I=1 TO 9 
PRINT AT J,7;I 
LET J=`I+1 
NEXT I 
PRINT AT J,7; "ON" 
LET J=10 
FOR I=1 TO ' 
PRINT AT 14,1; I 
LET J=J+1 
NEXT I 

l'• 	 o r, 	 o 

o 4 

r+ 	r 

J 	 V y 

_ J 
272 PRINT AT 14,J;" 
275 PRINT AT 20,1;"  
276 LET X=1 
277 G05UB 170 
280 INPUT D# 
282 IF D$="" THEN GOTO 280 
236 IF D$(1)="N" THEN LOTO 4-5 
290 LET R=VRL D$(1) 
291 IF A=0 THEN LET A=10 
292 LET B=VAL D$(2) 
293 IF B=0 THEN LET B=10 
•300 LET A$ (A,B) =' 
_tis IF D$(3)="5' THEN GOTO 38' 
•310 IF D$ (3) ="D" THEN LET Z=1 
320 IF D$(3)='G" THEN LET Z=2 
:330 IF Z=1 THEN LET A$(R+1,B+ 

340 IF Z=2 THEN LET A$tA+1,B- 

350 PRINT AT %+1,10;$() 
360 PRINT AT A+2,10;R$(R+1) 
370 LOTO 450 
380 IF D$(4)="D" THEN LET Z=1 	• 
3913 IF D$(4)=G' THEN LET Z=2 
395 IF D$(4)="R" THEN LET Z=3 
400 IF Z=1 THEN LETA$(A+2,B+2) 	° o 

4215 IF Z=3 AND D$ t5) ="D" THEN L 
ET a$ (A-2, B+2) ='•®•• 
406 IF Z=3 AND D$(5)="D" THEN L o 

ET R$ (A-1, B+1) =• ' 
410 IF Z=1 THEN LET i$(+1,5+1) 
4-20 420 IF Z=2 THEN LET R$(A+2,B-2' 

4025 IF Z =3 AND D$ (5) ="G " THEN L 
ET A$ (A-2,B-2) M" 
426 IF Z=3 AND D$(5)="G" THEN L 

430 IF Z=2 THEN LET A$(R+1,B-1) 

440 PRINT RT R+3,10;A$(A+2) 
450 PRINT AT 20 , 1; "BLRNC>♦" 

451 LET X=1 
452 GOSUB 170 
455 INPUT D$ 
458 IF D$="• THEN GOTO 455 
460 IF D$(1)="N" THEN GOTO 275 
470 LET A=VAL D$(1) 
475 IF A=0 THEN LET A=10 
480 LET B=VAL D$(2) 
485 IF B=0 THEN LET B=10 
490 LET R$(A,5)=" " 
500 IF DS(3)="5" THEN LOTO 580 
510 IF D$(3)="D" THEN LET Z=1 
520 IF D$(3)="G" THEN LET Z=2 
530 IF Z=1 THEN LET ASOA-1,B+1) 

540 IF Z=2 THEN LET A$(-1,8-1) 

550 PRINT AT A+1, 10;R$(R) 
550 PRINT RT R,10;A$(R-1) 
570 GOTO 650 
580 IF D$(4)=D" THEN LET Z=1 
.590 IF D$(4)="G" THEN LET Z=2 
595 IF D$(4)="R" THEN LET Z=3 
600 IF Z=1 THEN LET A$tR-2,B+2) = ,.O „ 

605 IF Z=3 AND D#(5)="D" THEN L 
ET R$(A+2,B+2)="O" 
606 IF Z=3 AND D$(5)= "D" THEN L 

ET At (o+l, B+1) _" 
_610 IF Z=1 THEN LET R$(A-1,B+1) 

620 IF Z=2 THEN LET A$(R-2,8-2) 

625 IF Z=3 AND D$(5)="G" THEN L 
ET R(  R+2,5-2) ="O" 
626 IF Z=3 AND D#(5)="G" THEN L 

ET A$ (A+1, B-1) =" 
630 IF Z=2 THEN LET R$CR-1,B-1) 

640 PRINT AT R-1,10;8$(A-2) 
645 PRINT RT R, 10; A$ (R-1) 
550 GOTO 275 
1000 PRINT 

'1010 PRINT „ 
1020 PRINT 'VOUS POUVEZ ENTRER 5 
LETTRES 	POUR VOS COORDONEES" 
1030 PRINT ..,"C  DESIGNE LA COLON 
NNE CHOISI 	L POUR LA LIGNE" 
1040 PRINT ,,"CLD >>>> AVANCE A DROITE ",,,'•CLG >>>> AVANCE A GRU 
CHE" 
11 050 PRINT , , "CLSD > > > SAUT A DR 
?ITE" , , , 'GLSG ))>  SALIT A GAUCHE" 
1050 PRINT ,,"0LSRD >> SAUT A RE 
CULON A DROITE" , , "CLSRG > > SAUT 
R RECULON A GAUCHE" 
1065 PRINT ,,,,"BONNE CHANCE A T 
OUT LES DEUX" 
1070 PAUSE 4-E4- 
1080 CL5 
1090 RETURN 
9997 STOP 
9998E ••DAM®" 99a RUN  

Ah. les petites dames de Paris... 
Inutile, sans doute, de vous préciser les règles du jeu. 
Soyez rusé! 

Olivier DUBOIS 

7 

20 

30 
40 
50 
60 
70 
30 

100 
110 

130 
140 ,So 
16>0 
170 
180 
190 
191 
195 
200 
210 
220 
230 
2„2 
2.5 
242 
2_J 
2E•K+ 
270 

FRANCE 
X07 s'attaque à la géographie de la France avec ce petit 
programme que vous pouvez, bien entendu, modifier. 

Stéphane GILLOT 

I DIMAa!`,o).A(--").Fl(_̀,'7):X$= .' 	 ":INPUT"Jeu 1 oU . :1) 
2 CLS:PESTOF:EIOO:FURI=17A4H:F:EADAS(II:NEXT 
5 CLS:PESTORE10:PSET(2N):FOR..Ir(,T086 :F:EADX..Y:I_INE- (X.Y):NEX7 
4 PESTORE200.FOP.I=I704e:PEADA(D,E,(D:NEXT:IFD-2THENGOTCIU':11 r 
9 ' •-cfQBDotyk1EEs-• 	«CARTE FERr,10E'LL_ISTA4 
lir DATA~i•,2.~~.-.2~ ~,24./i.?_°.5,26,6.27,5. 7, b.~8.7.29.8. 1.8,32.4 
_+1  
;C, 
40  
=:) UA'tRV6.V8.V4..8. 	27._L.2E3.21.29.s1._).2+i.~l.li.~1,16.70.15,24 
60 DATA14,'0,17.'29,12.29,11,28.10, 28, 9, 27, îb,_26, 11, 26, 11. 24, 12, 27, 
70 	 12.18.11.17.10,.16.10,14.7.11. o,1').5. IC,.6.9 
75 DATA.8 
80 UATAa,13.9.9,1'.9.11.10.12.10.1 ,?.12.0.12.5.1::,6, 14, 7. 16. 7, 17.6. 18. S.21).5 
85 DATA2C).2.22,2 
9': ' *.:OOP:DOnJNEES.. 	**DES VILLES.** 
loo DATE;"nPF.tys","AMIENS","kQUEN","CAEN"~"FEtJNES","ST ERIEUY." 
117 DATA"VANNES". NANTES'."LA ROCHE ¶YOW,'tJIORT".'LA ROCHELLE","ArJGOULEME" 
120 DAT4BOFDE4UX".•'MONT DE MARSAN","PAU"."TARBES"."  TOULOUSE. "CAPCASSONxiE" 

130 DATA-MONTFELLIERS"."MIMES"."AVIGNON","MARSE[LLE"."NICE","GAF" 
140 URr1.`GFErlC6(_E", "CF4 1E'Eku". "ANNECY ", "LYON". "6ESAtJCON", *'4ESOIJL" 
1;() DArANF.'1C'i", *'CHAI,D1d", *'RWCEFS", "F'OITIEE.S*', "LIMOGES", "CNAUMDMT" 
16O DATA"LE MANS"."MDNTAUBAN","CAHORS","TULLE"."E+OUF.GES".'MELUN" 
177 DATA"PARIS".-LAVAL","TOURS" "TROYES","ORLEANS","AURII_LAC" 
180 DATA"CLERNOMT FEUD. "EVREUY.","VALENCE"."  DIGNE. "MAC:OM"."VERSAILLES" 
19e' ' •►COORDOrJNEES** 	•*DES VILLES ** • 
244 DA7(,22, 4. 21 . â. 1 9.7, l', 7. 1 1 . 1 1 .9. 1~' 
210 DATA9.II,II,14.11.16.1_.I7.12,18.14.21' 
220 OP. "rRi2.:.-.12.26.12.28,1'_•.28.17,27.19,29 
2;0 DATA27. 7. _4.27, :6.27.28. 29, ,2.28. 29.28 
240 DATA28.22.29.21.29.20.26,20.29.15,30,14 
2150 UATA. 10. _6. `/. 14.1 3. 15.1 7. 18.19.27.1 2 
26'- DATA16.11.17„'6,17._4.18.21.21,15.22.16 
270 nATA21,9.1 ,11.17, 14.2Z. II. 2'.12.2!,2'• 
28(' DATA , '!'. 18,B.26.:4.:':.,26.:1.. l8.2').9 
00 F= INT !RrJD!O).48):A=FOINT(A(FI.O(F) 
3DS FORT-OT06:FORS=0.7040:FSET(A(F),8(F)I:NEYTI:FOk1=)T04'i: FRESET(A(F),[i(F)) 

:O6 rJEY1I.T:PSET'A(F>.8(F)) 
11) LOCATE6,U:PR 1rdT"OUELLE EST 	';LO(:ATE6, I:FPINT'CETTE VIL..LE":FORTrOTOK'!:UEXT 
319 LOCATE6.2: 1NPUrC% 
320 IFAt!F)< E,THEr4L0CA7E6.G:PRINT"LA VILLE EST 	:LOCATI/,.2:PF!NTY.:Et,(E4:(+ 
L21 i.UCArE6, I:FF,,ItI1xi:LOCATE6.1:Ff:[NTAt(F):FORI=+70l4OO:FIEYT 
325 IFA=+)THFrî,RESET(A(F).E+(F))ELSEPSET(A(F),F(F)) 
7 6 Cif?t0 O: , 
4' ,, l0CATE6,'T:Ff•:INT4:L(JCATE6, 1:Ff•:1FITX.3:LOCATE6,2tPk1NTY.s 
41•) f_'C•I:LCJCA7E6, r:FR,IFirV0llS O,2EZ"1C:LOCArE6, I:FF (F!"Tftj":FfJf•'I  
42' rlE7,T;CiLFFI1,, ;:LOCATE6,4:FPINIXt:LUCATTb,1:F'NItJTZb:GOTO':'; 
i':.' 	FQ1tiT lkrDD(•riO4f11:f_OCATEB. 1:PF:IrITR9 !Fr 
1î,9r1 X-r07ELE6P.AN••r 

 
1 tlrr+ 	

F
a,; 

11lr, AssINl EYS: lAt,=""GUr01114 
112(. IFSTICF ! ) ='fHErlY.-Y.+]:G0T1712/(+ 
II'•O lFBTICV(v>= /If(P0Y.=Y. - I GOTOI.e+O 
11401 1 FST ICf (' ,I•= IFIFN1=Y+1:(;O rot:•'' 
1151, 'P3lICP (C,)=1TQELA)=v.T:G0TG1.̂.<<' 
116) lFSTFIG(l)'-ICty7814,M 
1170 GOTOII1•) 
174tî PiLT'/,Y) 
1210 Pf-FSFT(AJ1) 
1212('  
12') ((1Ol I te- 
14V'r IFX•A(F)Atli)Y'I'FI r4î 1AOCRTE1,,'':J,Ff(fi"(,n(ir1F 	: Gri.It••l():'!';ill r1:('1',tt:!grl: 

1411, IF(!A(f")~Y-llUf%!f.+!P)=1•t>)AtJU(11 F )=Y)(i(ITU:'•• ,• 
141' lE- ! r( !F)-Y- I for!ItII)=Y• 1)) AND 'Ça rF) °:isr4)I(lv'•" 
14-x•. IF(•'iI =x•IsAND(IA(F1=).l)C,()fO '+,.,, 
144', If (A(f)a/. llnNn!D!r- r='I- I>GOTO;" ,•'•' 
14°.+r IFln(T)=Y--11nf1DIIr(t)-Y-I)Cnto,_`-n. 
146'' If-!r'.'r) Or -II - JOI is - )=/• ,(1)r0,.' 
147(, l_(Irv7Frfi.+):FRlxr l "I'rU0"; MFfe•ft', I', 
14(1• 	P!;II!(.+1 	 Iris 	II/t 	"fIrtrl;4'+•i!'I 

14 5,•1 I- f!.f t(n(f l.v!r')) tf•or.l"9rny:+'.~;N[tr:I ,flrI1laI , i , 
l•,, ' f~f~F!if 1lY, Y1:1.1.1'.f151,I1),Js'f) , iIQC5'.f1/,,s:I1•rtlT/$:I (1(,.1I ,., l:lI,1r)I ~I 	~ur )t 
2•''' .' loorvtih,r,s131IN1!•$;I(If'I-'I1(4•Y'+;lW.6((Al.• rfi,riiII "lî(1 r5 rIt r•" 	:faf i 1iCA 	:1111+ 

3 



o 

55: r_.1)Sl1E: 1000: T= 
T+c : FOETIJF'tI 

1,1): IF CLET E$=" 
Trill" : TI=S: 
I;i tiTIJ Ti:' 

r•5: Eft- "1'1mî11" : LI=T 
TCI: FIRIFIT Et; " T 

r;TFiL  
F'F' i t-IT " '' 
PET'JF t-1  

:1:I: Ir 	1' =1r_I 
1J5JF: '. • I F 'r 
âLLI I;=1:'' 

TRAVERSÉE DE LA GALAXIE 
Seul à bord de votre TI 99, parviendrez-vous à traverser 
les espaces interstellaires ? Un jeu sidéral et sidérant ! 

Mike LAHMY 

CALL CLEAR 
_ CALL CHAR(15.,"18244_42̂42422418") 
1( CALL SCPEE"t(t) 
20 PRINT •' ------------------------- 	-TRAVERSEE DE LA GALAXIE - 	------------- 

:.0 PRINT :::"-VOUS DEVEZ TRAVERSER ETAPE PAR ETAPE LA GALAXIE." 
40 PRINT :'-SI VOUS ARF:IVEZ AU BOUT DE L'ECRAN:VOUS PASSEREZ A L'E-TAPE SUIVANTE 

50 PRINT :"-UTILISEZ LES MANETTES POUR. VOUS DEPLACEF:. ::-VOUS AVEZ DES F•^v:•: f 
OUR VOUS AIDER.": 
6') PRINT 	-''BONUS'':SI VOUS AVEZ LE CARRE ROUGE.VGUS GAGNEZ 1 	SOMEE':: 
7.) FOR 1=1 TO 16 
80 CALL COLOP'I.16,1) 
90 NEXT l  
95 PRINT •• TIREZ POUR COMMENCER '' " 	o 	 - 
96 CALL l'EY(2,H.1,:) 	 y(.-_ 	 i 	o 	e 
97 IF H=18 THEN 98 ELSE 96 	 a 	 7̀  	 i 	 - 
98 CALL CLEAR 	 . - / 	- ~~0 
100 CALL CHAP(1°+J,"FF8199A5A59981FF") 	p,~ 	 / 	f 
11O CALL COLOP(15,7,i) 	 ~~ 	 O / 	—' 	 ~~ 

1?O CALL G0L0R02.14.1)  
130 CALL CHAP, (13b, "UOiP0G:CFFeC,o0tpO0") 	

_/

I 140 CALL G0L0R'14.7.1)   
150 REM 	 .--~ 
160 RESTORE 	 ✓ ~ 
170 F=1 	 '' 
180 SC=C' 	 - 7 4 
190u=2 'J, 
200 CALL CHAR(8~!,°o000145A359A7D37"> 	 1 
210 CALL COLOR(7,15,1) 	 '• 	\i 
:20 CALL CHAR!126,"FFOOFFOOFFOOFFO:, 
23O CALL CHAP(42,"COFBE06FEOF8C004") 	o 	JJJ 
240 CALL COLOR(2,6.1) 	 ! 	'7 	5 
250 CALL CHARt48,"FFO0FF00FF0OFF0U) 	~y 
260 CALL COLOR (_,. 13.1) 	 2' 	! 
270 CALL CHAR(62."FFC_A59999A5C3FF") 	r`I 	• 
260 CALL COLOci(4.1I,H 	 o 
290 CALL CHAP(64. "%'I02070F1F:F7FFF") 	• `\  
3,!O CALL COLOR (5. 1 1 , )) 	 \ \ 
31OO CALL CHAP.(72 . "8OCOEUFOFBFCFEFF) 	 l 	~_-~ 
-20 CALL G0LOR,tb.H.1) 	 -- - 	- 
:':' REM -----DESSIN--- 	 0 
_.4') CALL CLEAR 	 ° 
150 READ O,W.E.R 	 o 	0 • 	o 	• 
351 CALL SCREEN(,•) 
'_•55 IF 0=60(j THEN 2or,!, 
60 IF W - O THEN 42, 	 ï1': FRINT : : : : • -VOTRE SCORE EST !"; CHR î(15?)I'=0) "CSC 

,70 IF O it THEM 4.'O 	 715 PRINT ::: 
80 CALL HCHAR(O,W.E.R) 	 72') PRINT .:::'POUR REJOUER ->(TDUCHE:II 	POUR ARRETER !TOUrPfE:2l';;; 

39î' ROTO 35) 	 7T' CALL I EV (1 , H. F 
400 CALL '-/CHAR(-O.W,E,R, 	77. IF H=19 THEN 150 
411) GO bO z': 	 76 IF H=7 THEM 22f 
4_0 CALL HCHAR(1.1.126.22) 	77 GOTO :. 
4'10 CALL VCHAR(1, 2, 126. 24) 	740 END 
440 CALL HCHAR' 24, 1 , 1•;.6.32) 	75'! LOTO 1 `:,, 
450 CALL HCHAkl I, 15, 16.V> 	766 REM 	GAf;;Eç-•------- 
460 CALL HCHAF: C;t4.', 42. SC/ 100) 770 SC=SC+I O') 
•17') C- 	 780 FOR I=2.00' 'r0 200' STEP I'i' 
48'! L I =0 	 79!! CAL'_ SOUND ( -100. I ,'T') 
49f0 L-12 	 8'!O HEY. I I 
s'!O CALL HCHAP(L,C-I•2) 	 810 IF INT(SC/400)-(Sf_/4r,(,)• O 11Erf 0 •'' 
510 L=L-LI/4 	 82%' 1:=1'+1 
520 CALL HCHAR(l,C.42) 	 830 GO-r0 734 
5'n CALL JOYST(2.CI .LI ) 	 84~, ----------------------- 
S4O CALL )EY("_.XI.X:') 	 850 DATA 19.1,62,160.îB,12.64,1.18.25.72.1,7.1',64.1,7.14.72.1,-3,25.48,4 
51O IF X ':,C' 'rHEri Ia9O 	 860 DATA -B. 17.62, 11.•-8, 14,62,5. 12. 15,62, 10.-12,24,62,8, -1.-I.0,0 
560 CC-1 	 87(> REM -------------------- 
57') CALL GCHAR(L-I_1/4.C.Z) 	98'i Dr A 5,1,48,18. S, I8. 48, 7, 9,19.a8,2S.I5,1.fle,9 
58(:' IF Z='2 THEN 500 	 091) DATA -12,9,48,6,17,9,48,216, 12.2~,48,a,-t, 1.U,~ 
590 GALL HCHAR (L,C 1, 2) 	900 REM ------------------- 
640 IF C=32 THEN 760 	 910 DATA -10.9,48,14,-7,12,48,1%, 1.11.aO,7, 1I. 17.48, 2,-%,: ,48,4 
61'! FOR I=1 TO 15 	 920 DATA -12.22.48,2 
620 CALL HCHAP(L-L1/4.C.80) 	9"'.' DATA I7. 27,48.2.-1,28,48,14,0, -2, 0,) 
bue', CALL SOUND'-It'.-?.'T') 	 94r! REM ------------------ 
64:) CALL HCHAR(L-L1/4,C.,2) 	95Q DATA 15,!,62.:98. 7,1 ,.62,8. 1, 1, 4B.7,(3.16.48,l0,1O,16,tG,a 
65"' CALL SOUND (- 1'?. - 1 .6) 	 960 DATA I '. 16.40, 4. 9. :6. 4H. 5. C , -5. 4), i, 
6T' NEXT I 	 971' REM 	 - 
670 CALL CLEAR 	 980 DATA -1.12.48,l1.--6,2':',6:. 19,-1,29.413. 1(,,-I, 1. ,0 
68C' r•1=N- I 	 992+ REM ----------------- 
690 t'= 1 	 l0UÉ+ IATA 6, 2 1 . 113. TF1, 7. 2''. 48. 28. 13. 19. 48, 20. 9. l8. •113.:13. 10, 18.49, 28 
7î!i, IF rJ 	'-1 THEN 	 11, + DAI( 	11.19.43, 11•- 1,-1,0.' 

_'_'i CALL SCkCErIl,I 	 1 r:''. FEII 

I'. . D..T.',  
10,40 REM -------------------  
vs: DATA .1.49, _ _ . • 1 s, î , 49, '-. 14.8. X18. _ _ . I5, 9, 49, 3_, 18. 1 . 126, 1 o2, 1 7, _ 1, 1 ,0, 1 , -  
I.-1.('. 
1•60 REM ------------------ 
107Q DATA  
cG DATA 14._.64.1,-12,25,49, 
Q0 DATA -1.-!.O.'• 

I , 	REM ------------------ 
1I1'. DATA :,1.48.256.-12.11.136.5.16.22.126.__5.16,_0.150,2,-12,25.126.3.-1.-1.0 
.O 
1120 REM ------------------- 
1!3.) DATA -11.9.48,_Z.-1(,.13.48._:.-11.15.48.- .-10.18.48•_.,-1'>„2.48.__.-.1._4 
.-i8._- 
114) REM ------------------- 
IISC'  
1160 REM ------------------- 
1170 DATA 11.1.48,15,11.1?,46.1S.-_,ib.48.9,-._,16, 4e. 12,-1,-1,0,0 
1180 REM -------------------- 
11?:' DATA -2,0,49,5,-S,Ib• 38.2.6.17,48,,B.1b.48,5, 5, 18, 150._.12, 16,4e.3,9,-i,-
1,0,f, 
:::: REM -------------------- 
:_10 DATA _,1,48,175..8,49,8.11.8,48.8.1,1, 48.52, 8, 16, 48, 3, 10, 16, 48, 4, 12,tb,4 
8.4 
1~~0 DATA 9._-.•:8,4,11.2'),48.•3,1-),24.48.4,-1.-1.0,0 
1230 REM ------------------- 
1240 DATA -,15,48,20. 	lS.48.2G.2,15.49.18.-1.-1,O,O 
125C' REM ------------------- 
1_60 DATA -1 7.6.16.21,-16.:7.126.:1.-1`,29,1.6.21.-14,29,126.21,-3.)0,1:6,21 
12270 DATA -12.:1.1:6.12.1;.7,6 ,16.16,7.62,16,-1,-I,0,0 
1280 REM ------------------- 
1290 DATA 11.1,48,12.1_.1.48.12.11.14.48.12,13,14,48.12.-12.26.48.1.-1.-1.0,0 
::'>o REM ------------------- 
1 10 DATA 12,,48,4,1!,1” 48.2..1..8,256.12._6,48,359,11,14,48,1 
1 20 DATA 11,22.48,1, f.-1,O,C+ 
1 30 REM ------------------- 
+'40 DATA 	1.48.296,1...4,48,.61,1 ,29,48,4,1..t0,48,8,12,_3,15,1,-1,-1,0,0 
1756 REM -------------------  
I -6(;' DATA 1I,1,48,1S.11,17,48,2,11.2O.48,5,-.16.4a,9.-:.19,489,-1 ,16,48,12,-1 
.-1.C'.+: 
l';70 REM ------------------- 
1::80 DATA I.1,48,2i+,1',1,4II.::.12,8.48,1,11,10.48. 1,1.1, 48.1, 11, 14, 48,1 
1'90 DATA 12. 1. 48. 1,12, 31, 48,1•ll,31.l5O,1,-I,-1.('.C' 
14''x} REM ------------------- 
1410 DATA -11,17,48,24.-, 1.48,0,2,30,48,1.,0,48,1,-1,-1.0,0 
1420 REM ------------------- 
14 0 DATA 2,1.48,53,4,1,48,20,5,1,48,_0,5,2',48.29,6,10,48,21.7,21,48,29 
1440 DATA 8.20.48,26.9,19,48,26,10,15,413.29,11,14,48,19,12.31,48,;84,6.29,150.1, 
-1,-1.!i•O 
145r! REM ------------------- 
146b 2.1.62.320,12,10,62.24,13.1.6_.24,15,1.6_.300.-1,-1.0.0 
1470 REM -------------------- 
140') DATA -12.14,48.4,-13,16.48.24,-1, 1.0.0 
1485 REM --TERMINEE '' '• -- 
1487 DATA 600,32.0," 

1500 IF Y=O THEN FW, 
	

ftS 1510 K=V-1 
1520 FOR M=C TO 30 
1530 CALL SOUND( 16.I '+(1î+.M) • 0) 
1540 CALL GCHAR(L.M-1,Z> 
1550 CALL HGHAR(L.M+1.1-6) 
1560 1F M=C 1 HErJ 1590 
1570 CALL HCHAR(L.M,'2) 
1580 IF Z=150 THEN 16`t 
1590 1F Z•=i32 THEN  
16()0 NEXT M 
1610 ROTO 560 
1620 CALL SOUND(100, 5 ,) 
1630 CALL HCHAR(L.M+1.~ ) 
1640 GOTO 560 
1650 CALL SOUND(100,-1.0) 
1660 K-V+2 
1670 CALL HCHAR(L,M+1.:2) 
1680 GOTO 560 
2000 REM --MISSION F'EUSSI" 
2010 PRINT 	" 'MISSION REUSSIEE '' ::::' 	VOUS AVEZ TRAVERSE"::' 	"LA 
GALA) IE ►•':::: 
2020 FOR I=1 TO 7 
20~O CALL 5OUND(2"p,524, ) 
2040 CALL SCREEN(13) 
2050 CALL SOUND (20(,. 440, 3) 
2060 CALL SCREEN(16y 
2070 CALL SOUND(200,~56.3) 
2080 CALL SCREEN(7) 
2090 NEXT I 
210(, PRINT "FOUR F.EJOCJER ^(TOUGHE:1) 	POUR ARRETER ''(TOUCHE:2)"::: 
2110 CALL lEVG,I,V.') 
2120 IF H-19 THEN l5i' 
21i' IF H=7 11fiLN 2:: :  
214 	fill l tl 21 1 .~ 

SLACK JACK 
C 

Si vous savez compter jusqu'à 21 ce jeu est pour vous. Si 
vous savez compter jusqu'à 22 ou plus, alors méfiance! 

Alain DUBUS 

Mode d'emploi : 

— pour la premiere utilisation, faire SHIFT Zen mode DEF et entrer 
en mémoire les cartes UN, DEUX... ROI, AS. 
— pour un nouveau jeu, faire SHIFT -: 
P.S.: on peut habiller le jeu, pour cela, supprimer les REM et la 
ligne 980 
Réserver toujours 112 pas de mémoire (AS(27) à A$(40)) 

øÇ 

	

1:REM HLA I t'1 DIJ 	20: IF 'r=40F'R I NT 
BUS 

2:PEt1 16,RUESC 
HHRLEr'1~+IJNE 

: REr1 rj22Orl. SlJ 
I ~tvil 

4: F:Er'1 •:E:Lç.ÇI-'--.J 
c;rKV 

`: X=( 9711+~,+Zi 
+rel:?=ItlT 0.' 
:'E 	'-"-E3Z 

1 rj: IF' X=OTHEt1 
1 5:„-' [3/'/,>  S:',1 

2 It1T ; ,:'r= 
ItIT c4;`:. '' 
• 2S' : PETIJPt1 

=4CI :  i3I1TCI '90 
35:''i'=2î 
I : RETUP'yI 
100:IF CLET K= I : 

lIJTr 11îI 
105:K:=J 
1 10: F'RIHT "T=ARTE 

1, ; 1.,'; „_ 	
~I i AS' 

12CI: R='-26: IF 'r 
SSLET A=1IJ 

12r51:IF BLET A=11 
1: c': RETI JF:tI 
scie i: '' ="F=i i: I:1=1:1: 

BEEF' --:INPUT 
"1=:Iar'lE I Et-1 DE 
Ti IIF,._ "; F~: IJ=i i 

sJ)î:IJ lJ+1  
PRINT "4 f:+::4:+ 
y:}.f. + 1-} * + y. +-*" 

FF'IlIT 
TITIIR 	: ' I I' 
F'PIt-TT " 	__ 
F'F' I I I1" " TIJN 
îEU : 

;_iI:F'-, It-lT "----- 

- I'I : F I-:I R 1=110  2: 

1=: =1: f- ;1:î';1J1; 21D 
: t'IE •:T 	J: 

4121: T-:I'I: F'F' I IIT 
tu r ->Il :FII : '' 
ri  ii "-- 

0:FI)R J=1T1_'î 
1lÎ5, JI'' ç: F:=(_I: 

I`=1-I: î ttriSlJB 50 
: t'IE - T j: 
I:5IJP: LI:I 

400: BEEF' 5: I HPI IT 
"CARTE ''(l:j/FJ 
i"IW :IF l'11= 
"ri"r_,i:,I IE S: I 

l+1.:l_=1: 
13Ij5IJF: 2f,:   
GOSI E: 6'' 

6lID:IF W$=„ tI „ 

THEt-1 70 u_I 
F." ïI: fijTI) 60u1 
TOC': IF IT<=IC +! 

r: T- '_'':+:r•;<-21 
.1:'FF'I11T '' '' 
'I TE F-:E:7i51JE" 
i;iYE,1lF: `:.T=•j+ 
1 : 1_ =i I : Gîî:_ 1 1P 
5,:, : I ;I•l'-A1 IF: 60: 

CO TL' ;1-iii 
T 7111: PRINT ",T RR 

ETE" 
si 1f.1: IF CT=$;)-+QCT: 

21 'tF'F:lIIT "EC, 
0LITE" 

:Iil:IF 'T=21? -+(5 
=21 )F'F I1-IT "0 
11 l5(_1tlE" : P=P 
+1:1!_ 11$•1 

i: I' Ir ( 	2 1 :~ :+s T 
''21)F'PIt'IT "iS 
H F'EF.,t'„ 

:; ii : IF t.' _ 	-1 î'k 
' T.. -•' 1 + '.S :,T 

',+r, 	~,11+ 

':T>21 '"•F'PINI ,, rit l, Il ,►  11- 	'' 
I-'-:F4.1  

S:40:IF ((ti,.=21')* 
':T'..=21." QCT>G 

3>21 :' TF,'IHT 
,I TE i3,-' NE " : Q 
=11+1 

Q ITh4-,1+T=21 

6_,I i • I F IJ=RTHEt'1 :3 

7 1I: GIjTii ,111 
55f,: FRIfIT " "; " 

REF I IL TF-+ I 	. ~~ 

F,P;I1-I"1 ' ..... 

FP:lill "TU i S 
: ":r'; "PI5ItIT 

S" 
_V31j:PP'INn „TI AI 

: "iI "POINT 

:'5:1=9ID i .:F >O)+9 
1 +:(P(t l~+92y~( 
P=i?):1,î:T0 10 

900:FRIt1T "TU AS 
" :  :GOTO 

'1711 

91i►:PP'I1l1- "TAI 
'SAI--,tIE 	! ": 
i:")TÙ 930 

,I:I : Fh' I N T "EGAL I 
TIi" 

'??t): Rill )::1.1: ,,. „ poil,. I. ', 
Ti) 1IJ: IFIF'IJT 
I4-- 1 ) :t1E:'T 1: 
:GOT'î I'_" 0 

'' IJ- 1 IjIJ Ç : ; 	'' 

:ItlF'UT 141:: 
3CT1?rj 

25: i;I~TO 45 
?ÇI: IF 1'1:1:"IJP'" 

LET `r'=27: 
GOT(: 45 

5: IF Wï="AS, 

LET F.=1: GujTI_I 
45 

4n: GTO 
1:1,11'lJ : 100:5= = 

5+H: F•ET1IF:rI 
'fl: IF ?=4C101'JSIjB 

r. rJ 

lu 



Comme vous le savez, l'Oric ne manque pas de carac-
tères. Ce programme vous aide à mieux définir sinon la 
personnalité de votre Oric, du moins son jeu de 
caractères. 

Alain AGUSSOL 

o 

0 

0 

M I SS I O FsI POYEX,33 GOKEi.34:PUKEX+30728,5 DOYEY+30720,5 
320 IF,:>=79357HEffPiÎF:EX,32 POKEY .32 Y=7923 X=7922 
396 IFVRLTIf,>20riIDED=OTk4~NEL=1 DF=It4TtDND(1)622 ,+7C, Eg TIS="00gg0g` 

• 395 IFEDriTHEoPOi'ELF,32:DF=DF+21.5 KK=FEEK'DFi POKELF.42•POleELCF+3gi20.g 
41 c~ r,r ;UF 1593 
411 REM 

0 	412 FBEki1 LECTURE CEA'•IIER 
41 kEt1 
415 GETRS 

Détruisez tout ce qui bouge mais ne manquez pas les 	 '` 	 0 	42L IFR$=" "RNDBCI=9RNDU~OTHENEN=Y..+22 EQ=1 FU=FU-S 0-0-1 
J 	 4.+ 1FAS=°q"RttDX-221=7IO2TMENPOYEX,32 PoY.EY.32 X=x-44 '1=Y-4s bidons de fuel, sinon votre avion risque de tomber en 	 ~, 	 .~40 IFRX="R"ANUl+22<-7966THENPOKEX,32:POKEY,32.X=Y.+44 Y=Y+44 

chute libre. 	 . 	 I, 	0 	445 IFHS=", "At1DX-17=7702THENPOKEX,32 POKEY,32 X=Y,-2.5 Y=Y-2.5 
y '.,, 	 450 IFRS="."At4DX+1C=7966THENPQKEx.32.DQKEY.32.X=X+2 'f=Y+2 

455 FOYE%,33 F'OKEY,34 POK.EX+30720,5 POKEY+?0720,6 
FélixSAUVAT ~ _`_ 	ÿ i _r~ 	 49S FOYECfi!R),32 UiBi=8053 D(A)=INT(RNP(1> 3i+38 POKEU(R),D(B, PQxEOiR).367%0,a 

~\1 	,~ 	

5iî0 REM 

Programme sur: VIC 20 avec extension 8k ou 16 K. 510 REIT 

• Ce programme doit marcher avec une extention 8 K ou 16 K. 	 ~=o 	 ô, FJRR=1706 FU=FII-1 
Comme il y a une reprogrammation de caractères il faudra passer le 	 - 	 662 IFFLK=3THEHFIJ=O: r.O.,UE1590 GOT0i900 
petit programme - pour 8 K/16 K <' en premier. 	 603 TFDF=x0P.DFsYTHENOF=O E.<=i ED=O 
• Votre but : 	 \ 	\ 	'N. 	 604 IFKK=33ORi K=34THFtAKK=32. ED=O EX=1 
Vous etes à bord d'un avion. Des maisons, des radars et des arbres 6GJ5 IFEx=1THENEi0=9 FORI I=1T0158:FU=FU+1 rGSUB1500:POKESO, 130 POKESO,O NEXT 

609 IFKK=36TME~KK=32 ED=O POK.EDF,36:PQKEDF+30720,5 défilent sous vous. Avec la barre espace vous pouvez làcher des 	 \\ 	 610 POKEk953, 32 POKE36875, 131 
bombes pour les détruire ce qui donne cinq points à chaque cible 	 620 IFBO=17HEgP0YEBf 4.32 EH=BH+22-.5 K=PEEKIINT'Bir))-P'OKEBN,?5:PoKESN+38720,2 
touchée (radars, et maisons). Les radars que vous ratez enverront 	 624 REM SCOPE 
des missiles. 	 \ 	;. 	 625 IFB0=ITHEHFOKE36876,250•POKE36876,e 
En passant sur la mer visez les bateaux et les bases nucléaires sur 	 64~t IFK=36ntlDBC=1TMENPOKE36877, 130-PeKEBH-22,37 DgYEHN(K.-F•iDKF368T7,0 

650 IFY.=4tuNDJK:2THEtt~C=SC:+.,I•POKE353~4.29N PO%£36374,0 Y=?2 l'autre rive.
565 IFK=40RNDJK>=2THEriSC=SC+SI DOKE35874,209 DOICE36874,0wK=32•GQSUB2g00 Attention à l'explosion nucléaire qui ne doit pas toucher votre 	 700 IF=38NUJ«2THENSG=5C+3I POKE36374,209 PiDE3E•974,9 Y,=% 

avion! 	 V. 	705 IFK=38RHD.JK>=2THEHSC=SC+SI POKE35874,200:POKE36874,0:K=32 GQSUE2000 
Au fur et à mesure que vous avancez dans votre mission des caisses 	• 	 \ 	 Î 1 REM 
de fuel descendront. Ne les ratez pas. vous en avez besoin pour 	 711 REt•t LEPLRCEMENT DLJ DECOR 

713 REN vous ravitailler. 	 ' 	 720 IFK=36THEk4K=32: POKEBN+38729, • B0=9: PDKEEN-22, 32 
740 I FBtlIT98S7HEFt8b5 

1 	 / 741 REM ;i EC'rlEE=CHOSE 
` 	JU=170.5 5 F:Ert F'R~j',FAtIh1E F'4UR E'T. 8t: OU 1;K 	 760 IF01(UU)=It4T(BN)THEND(UU)=41:BO=9 POKES'),135;POKESO,0 

ii: F:EI1 RETOUR DE L'ECnHN EN 7r.8k3 	 ( 	 r 	770 t?EXT 

11 PC'E642,;2 	 Sag IF$00THENEN=O 
~ 	695 !FMI:~rdTHEt4JH=JH+1 PUKEMI,32:KG=PEEK(MI+1):MI,MI+I*POKEMI,64 POKEMI+?9720,0 :i FOE.'.£ oéb9,24H PCVE,E:388h8,PEEY,(3$ee5 Ft~"~ 	 - 	_. 	 806 IFJH>=2ITHENJH=8 POKEMI,32:MI=0 25 REM CHRt;GE LE DEBUT DE L'EDI7El1R 

807 IFKG=330RY.G=34THEM1980 PGYEô6?:,30 
1 ~ 	 810 IFO(A)-1<>BO327HENP0KEC(A),32.0(R7=0(B)-I:DQKEO(R),D(R) PQY,E4(K)+30720,4:GOT 40 F'OKE 5857. E+ 	

0850 45 REM DEr1Nnf?AGR DU BASIC 	
830 IFCi(R)-1=8032THEttPUKEt1(R),32:0(R)-8053:D(R)=INT(RND(1)~M3)+:+8 51 POE:E0,108"POY.E1.9 DqV..E2.192 5Y50 	 O 	 84✓ IFB 39THEND(Ri=32 

S c1e IFPEEK(8933)=40RNDt1I=9THENt1I=<INTI.RND(1)*9)+1),22+7768 
855 IFDFORDF=YTHENDF=B EX=1"ED-0 38 POKE36869,24e:PRINT";~------MISSIOtt--------' 	 900 NEXT-NEXT .JK=JK.+1 31 PRINT"nr% IID% POUR MONTER" 	 • O~ 	 905 IFJK=ITHENSI=6:GUsuBIe10 32 PRINT'J4b 7ë3 POUR DESCENDRE" 	 906 IF.JK=2THENSI=10 GQSUB1010 33 PRINT' 	9,! GAUCHE" 	
907 IFJK.=3THENJK=0::3C=$C+15 POKE36876,254:POKE36876,0:RESTORE:00T070 34 PRINT" 1ri0 9.! DROITE" 	 915 L=B:FORA=1T06:L=L+3 35 PRIHT"J 7,2PACE! TIRE" 	 929 POKEO(R),32 40 POKE3689 725 POKE36878,1 	 930 0(R)=INT(RND(1)*4)+L+80 32 45 PGKE650,128 	 940 D(R)=INT(RND(1)M3)+38:NEXT 55 8=7680:0=6144;1=7167 FU2259 	 980 0OT0 50 56 REM 	 191e RR=30 

57 REM PR0GRRMMA7IUN DES CARRCTERES 	 1020 FORI=287T0287+48:READF:POKEG+I,F:NEXT 58 REM 	 1040 REM 
60 FORJ=GTOG+1816: 	 :NEXT 	 1041 REM CHANGEMENT DECOR 65 G=6144 	 1042 REM 
79 FORI-264T0264+78:READF:POKEG+I,F:NEXT 	 1060 RETURN 
80 DRTR224,112,255,255,12,7,15,0,112,204,255,254,24,224,192,9 	 1100 FOP.PP=1T06 
90 DRTR0,0,7,185,185,7,0,0,255.255.0,0.5,9,9,9 	 1110 O(PP)=8B54-(PPt2):D(PP)=INT(RND(1)*3)+38 NExT 100 DRTR145,4,84,1,68,56,120,255,8,28,62,8,123,111,125,125,12,28,41,30,20,8,8,8 	 1120 00T0350 
110 DRTR12,18,41,18,12,255,255,255,9,9,9,136,117,40,84,238 	 1590 PRINT"l 	 "PRINT" S";SC," FU:"FIJ;O:RETURN 115 DR7R124,68,92,76,92.124,0,9 	 1900 REM EXPLOSION 
120 DA7812.38.191,255,255.255,255,9 	 1903 POKE36877,0:FORDD-1.30Ti]200STEP2 F'GK ESO. DD • t4E)ST 
125 DATR17,74,39,28,58,255,255,0 	 1905 FORCC=IT07~POKEX+X0720,r_r:F'UKEY+30720,CC:PORTT=1T0109'NE,.T NEXT 
130 DATA0,0,0,8,24,255,125,69 	 1910 POKE36877,135:POKE36879,e:FORUU=1TO1ee:NETT 
135 DA7R24,52,114,255,16,255.124.68 	 1920 P0KE36875,0:P0KE36877,0•P0KE36876,0 
140 DRTR0,0,16,16,24,255,125,60 	 1925 POKEY,32:POK.EX,32 
145 DATAR, 0, 0, 9, e, e, 8, 0 	 1930 	 FIN" 
150 DA7A255,255.255,0,0,0.e,0 	 1935 FORGG=1TC2000:NEXT 
152 DRTR0,0,e,0,9,0.8,0 	 1940 '3ETP$ IFRI=""THEN1940 
155 DATR8, 28, 28, 28, 28„ 20, 54, 107 	 1950 RUN 
156 DRTR0,0,0,0,28,28,28,28 	 2000 PEM 
157 DATR2,28,28,28,28,20,54,107 	 20005 REM BOt•1BE ATOMIQUE 
158 DATR0,0,0,9,0,0.0,0 	 2096 REM 
159 DnTRO.O, 0, 0.0.0, 8, e 	 2010 POKE36£77, 20? P0Rv:qs38488T038751 : POKE*3sBa 7 • I t?T' Pt?Ot. 1 +_ 9 < +IL3 FOI Egy_ i i • (i t1F:T 
180 REM 	 2015 PGKE 897 38 ':'d=102 FOF.II=1702 NBN 11=B14+1 
185 REM INITIALISATION 	 2'3 ~1 Fi R1=1704 POY.EH,VV PiiKErI..V'! Ft=H-I • 11=11+1 NEXT .0=EN-22 P1=F4+1-22 
186 REM 	 2030 FOR! =1703 FVY.Er1,V\' F'OK:Et1,V'•/:N=N-I 11=11+1 NEXT tt=BN-44 11 Ptt+1-44 
190 POKE36869,254 	 2040 FC'RI=1T02 PUKEN.\'V Fnh:Et1,VV H=N-1 t1=t1+1 NE.:T t1 BN- •5 t1=Eat+1-.h 
200 'i.=7910: Y=7911 : O(7)=7688: D(7)=32:0=9: AR=1 : S0=36875: FIJ=.390: SI=, 	 2050 FVF.1=171 3: F'iJKEtt,':,•/ PQKEM.'1V N=N-22 1-F1-2G E:!T 
205 Tl$="000000" 	 2o6t3 FORI=1T04 PQ) Eft,'/'•! DO.Et1,VV N=tt-1 ht=1+1 NEXT 11=BN-I54 Ft=FH+i-t` s 
210 FORA=1706 0(A)=INT(RND(1ir18'+2+139.;2 D!Ai=Ir1T(FND!1 )i2i+& liEx:T 	 207U FQRI=1T05 F'lJrEta,'•l'1 F'Ut:Eti 'V N=tJ-1 t1=M+1 NE ;<:T N=ktt-176 t1Bt1+1 1 E• 
250 REM *MAY*Rt~M~MM~i4 14*.*+~ 	 2060 PORI=1Tî'7 P~jEtJ,';,V POI Ett,':,V N=it-1 t1=t+l • ttEXr N=$N- i a M=Et1+1-15'8 
251 REM ~Y DEBUT PROGRAMME 	 ç~90 FUR!=1105 POrEN,':,':, FUF:EIl..V , t7=N-1 11=t1+t • NE:•;T N=BN-22N tt-Ft!+1-22c 
252 REM $$ *$ tk4At*sl#*y*M*K 	 21;',,? PORI=1Tj4•FOk:EFI•':,ti, PfiVEt1.';':, N=N-1 11=t•1+1 HHE,:T H' t -2•t2 tt=F'U+1-242 
309 PRINT" Iii 	 KiSif13S#3S#233ï3S#3#ï° PPltri" PI° 	 2_11.1 Fi FI=17''3 Piet"Etl,':,'•! POKEtt,'l':, N=N-I 1•1=I1+1 NNE: :T 
35e FORB=AATQ59 PUKE36875.13e 	 212w VV=32 NEXT 
355 POKE ,32;PQKEX,32 	 2125 IFFEEK(X)=32ORPEEK(X)=32THEN1990 
360 'J.=i +. 5.Y=Y+. 5 	 21:O Pi iKE3F?77 • 8 PETUPNN 	 ■ 

REDEFINITION 	
o 

CARACTE R ES 
22r0î REM 
210 REN -- INITIALISATION -- 
220 REM 
230 DIM D(90) : FOR I=1 TO 8 : READ K, 
R : D(K)=R : NEXT 
214 0 FOR J=( TO 5 : READ D : V(J)=D : N 
EXT 
25DJ P=48775 

3Q'fd REM 
3e5 REM -- SAISIE DU CARACTERE -- 
31QJ REN 
3?.o CLS : PAPERZ : INK 2 
33% PRINT : PRINT : PRINT 
34( PRINT "Entrez le caractere que you 
s derirez redofinir." 
35e PRINT : PRINT"S1 voue preferez Pe 
ntrer sous son" 
;6? PRINT "code A.â.C.I.I., tnlez 'RET 
Ut?t!' .0 
5'7fd GET CS : C=ASC(AS) 
3N'/Î IF CO13 THEN GOTO 510 ELSE PRINT 

INPUT "Code A.S.C.I.I. ";C 
390 IF C<3? ÛR C>255 THE.; PRINT : PRIN 
T "Entre 32 et 255 r.v.p." : GOTO 3;•fd 
41dî4 CS-CURS(C) 

;fh PEN 
510 PEM - AFFICHAGE DU MODE D'EMPLOI - 
52f PEM 
530 CLS : LORE ç! : INK 2 
540 PPINT "Crnractere 	:";CS 
55ç4 PRINT "Code A.S.C.I.I. :";C 
}bf6 PRINT "Pour depincer le curseur do 
no le" 
570 E'PI'C "rectangle, utiliser les fle 
choc," 
5jf PRINT "Pour le depiacer on di- gono 
la," 
59çf PRINT "utillner len toucher '7.',''d 
. 	 r / r 

600 PRINT "Pour que le curseur laisse 
une trace, taper 'N'." 
610 PRINT "Pour qu'il n'en laisse pc, 
taper 'B'." 

62(G PRINT "Quand le caractere ocra ter 
mine, tapez'RETURN'," 
630 PRINT "Si vous decirez effacer le 
csractere, topez 'CTRL L'." 
642' PRINT" "Pour redessiner le caractere 
d'origine,tapez 'DEL'." 

650 PRINT : PRINT 

70o REF 
710 R:N -- DESSIN DU RECTANGLE -- 
720 REN, 
732 FCR I =48775 TO 49f55 ['TER +,ç( 
71,0 FOR J=I TO I+5 
750 POKE J,17 
76ff NEXT J 
770 NEXT I 
780 IF R-I THEN R=, : RETURN 

84117 REM 
810 REM -- DESSIN DU (ARACTERF -- 
82f6 REM 
830A FOP 1-48775 To 49055 STEP t•Ø 
847 T=f'F:F;K(46f~80/(Ci~P)•((I-48775)/ti0)) 
8595 FOR J=I TI 1.5 
860 IF T=)V(J-I) THEN POKE J,20 : T=T- 
V(J-I) 
P7J1 NEXT J 
880 NEXT I 

900 RE? 
910 REM -DESSINONS DANS LE RECTANGLE- 
915 REM 
9291 REPEAT 
930 GET AS : A=ASC(AE) 
91,0 IF E-0 Ti EN POKE P,17 
')50 IF E-1 THEN POKE P,20 
9(";N IF' A>7 AND A<12 OR A-4' OR A•<+.7 OR 

A=88 OR A=90 THEN P=P+D(A) 
970 IF PEEK(P)=16 THEN P=P-D(A) 
98fô IF AS-"B" THEN EØ 
990 IF AE ="N" THEN F.=1 
1øvø IF A=12 THEN R=1 : GOTO '?Ø' 
1010 IF A=127 THEN 700 
1020 POKE P,23 
1030 UNTIL, A=1, 

1100 REM 
1110 REM -- REDEF. DU CARACTE:RE -- 
1 120 REM 
1130 FOR I=48775 TO 49055 STEP ,,Ç 
1 14(4 T=0 
11541 FOR •1=I TO 1+5 
1160 IF PEF:K(J)=20 THEN T-T•V(J-1) 
11791 NEXT J 
1t8ÿ PRINT SPC(8)'T 
1100 PT'KF; (468cf. C.Y8)+((I-4•?775)/ts0)) 
T 
12/00 NEXT I 

1500 RF:M 
1,510 REM -- EST-CE FINI ? -- 
1315 REM 
13:'0 PRINT : PRINT "C'ont tout ? (0/N) 
" : GET RE 
1350 IF' R5-"0"'THEN CLS : END 
13'.0 IF RS-"N" THEN RUN 
1350 PRINT' °'O' ou 'N' a.v.p." : GOTO 
1 jfftn 

11400 REM 
1x,10 REM 	DATAe ------ 
I '.20 R!':M 
11,30 DATA 8,-1,9,1,10,1.1 .11,-:1i~r46r39, 
47,,,1 ,88,-39,90.-1,1 
1440 DATA 5.'t(,8,I ,'',I 

Mode d'emploi: 

Le programme REDEF. a pour but d'aider le programmeur lors de la 
création de caractères spéciaux. 
Après avoir fait RUN. le programme demande le caractère que vous 
désirez redéfinir (vous avez la possibilité de l'entrer sous son code 
A.S.C.I.I., en tapant •< RETURN <). Ensuite, le mode d'emploi appa-
rait à l'(;Cran. Le caractère étant redéfini, vous tapez <, RETURN .,. 
C'est alors que huit valeurs s'inscrivent à la gauche du caractère; 
ces huit valeurs peuvent é:tre utilisées dans un programme, de la 
manière suivante 
READ V : FOR J 0 TO 7 : READ D POKE 460801 { V-8 1 J,D 
NEXT.J DATA (code A S.C.I.I. du caractère <t redéfinir). (1"valeur), 

(2 valeur), (3° valeur),... (8'• valeur). 

5 
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SAVE-DISK 
L'utilisation de SAVEDISK est trés simple: 

— Pour sauvegarder une disquette, il faut charger et exécuter 
SAVEDISK puis répondre à toutes les questions qui apparaissent;  
tout est automatique. Attention cependant. la télécommande du 
magnétophone doit être branchée et celui-ci doit bien entendu se 
trouver en position enregistrement. 

La sauvegarde de programmes est souvent un problème : 10 cette fois, ce qui devient intéressant). 	 — Pour recharger une disquette, il faut lire is cassette avec la 
plusieurs copies d'une même disquette, ça coûte cher. II faut cependant utiliser des cassettes d'excellente qua- commande SYSTEM classique. Le COM à donner est celui qui a été 

Utiliser des canettes, c'est lent et pas forcément moins lité (j'utilise des TANDY « superstage gold » C 45 ou C 60 déclaré lors de la sauvegarde. Il ne reste plus qu'à répondre aux 
questions (formatage optionnel, mise en place de la disquette). 

onéreux. 	 à l'oxyde de fer), baisser très légèrement le bouton de Tout est automatique. et c'est très spectaculaire. Là encore la télé- 
La solution proposée ici utilise pourtant des cassettes, volume en lecture et, dans le cas de C 60, les faire défiler commande du magnétophone est très utilisée. En cas d'insuccès 
mais la vitesse de lecture ou d'écriture a été multipliée par plusieurs fois avant leur première utilisation (le moteur (message d'erreur), recommencer avec un niveau de lecture diffé- 

5 1/2, ce qui reste tout à fait fiable avec le magnétophone du CTR 80 doit être un peu faible). 	 rent. La fiabilité est très bonne si vous respectez tout ce quia été dit 

standard (CTR 80) et les TRS 80 équipés  des dernières Sous réserve de ces 	
et si les têtes de votre CTR 80 sont propres. Chose curieuse, les 

( 	) précautions, la fiabilité est très disquettes • spéciales ordinateur» (notamment TANDY C20) au 
ROM (message MEM SIZE ? au lieu de MEMORY SIZE ?). bonne. 	 chrome ne donnent pas de très bons résultats. 
Le résultat ? Une cassette C 60 peut contenir 8 disquettes 	 Qui sait ? Ce logiciel va peut-être réconcilier les utilisateurs de DOS 

40 pistes, ce qui donne satisfaction à la fois pour le temps 	 Bernard DUPIN en tout genre avec leurs magnétophonesà cassettes. Attention à la 

de sauvegarde. l'encombrement, le coût (rapport de 1 à 	 poussière qui les recouvre! 

00120 ; 	PROGRAMME DE SAUVEGARDE D'UNE DISQUETTE 40 PISTES 
00130 ;, SUR UNE CASSETTE 015 OU PLUS 
00140 ; 
00150 ; 	L'ECRITURE SUR CASSETTE SE FAIT A LA VITESSE TRES 
00160 ; 	ELEVEE DE 2700 BAUDS, VITESSE QUE TOLERE LE CTR80 
00170 ; 
00180 ; 	LA DISQUETTE COMPLETE PRECEDEE D'UN CHARGEUR 
00190 ; 	ENTIEREMENT AUTOMATIQUE TIENT SUR 129 POSITIONS 
00200 ; 	AU COMPTEUR DU CTR80 
00210 ; 
00220 ; 	CELA REPRESENTE UN TEMPS D'ENREGISTREMENT OU DE 
00230 ; 	LECTURE DE MOINS DE 7 MINUTES 
00240 ; 
00250 ; 	A TITRE D'EXEMPLE IL EST POSSIBLE DE RECOPIER 
00260 ; 	8 DISQUETTES SUR UNE SEULE CASSETTE C60 ! 
00270 ; 
00280 ; 	LE FORMATAGE DE LA DISQUETTE CHARGEE PEUT ETRE 
00290 ; 	EFFECTUE AU MOMENT DU CHARGEMENT 
00300 ; 
00310 ; 	LE PROGRAMME NECESSITE 32K DE MEMOIRE, UN 
00320 ; 	DISQUE ET UN MfONETOPHONE ORDINAIRE 
00330 a 
00340 ; 	IL EST PARFAITEMENT POSSIBLE DE SAUVEGARDER 
00350 ; 	DES DISQUES AUTRES QUE SYSTEME 
00360 ; 
00370 ; 	CEPENDANT LA PISTE 17 EST CONSIDEREE COMME 
00380 ; 	UNE PISTE P ECRITURE ET LECTURE SPECIALES 
00390 ; 

00410 ; 	C H A R G E U R 

5300 00430 ORG 5300H 

5300 55 00450 WBUF DEFB 55H 
5301 4E 00460 CASNPM DEFM 'NONPME' 
5307 3C 00470 DEFB 3CH 
5308 01 00480 DEFB 1 
5309 E241 00490 DEFW 41E2H 	 ; EXECUTION 
530B E9 00500 JP (HL) 	 ; AUTOMATIQUE 
530C OC 00510 DEFB . 	OCH 

530D 3C 00530 DEFB 3CH 
530E ES 00540 DEFB FINLDR-LOADER 
530F 1153 00550 DEFW LOADER 

5311 3E04 00570 LOADER LD P,4 REMISE EN ROUTE 
5313 D3FF 00580 OUT (OFFH),A 	; DE LA CASSETTE 
5315 3EC9 00590 LD A,OC9H 	 ; REMISE EN PLACE 
5317 32E241 00600 LD (41E2H),P 	; DE 	"SYSTEM" 
531P 21B257 00610 LD HL,COPY 	; LECTURE DU 
531D 11F802 00620 LD DE,BUFFER-COPY 	; PROGRAMME DE 
5320 E5 00630 PUSH HL 	 ; CHARGEMENT 

00660 ; 	LECTURE D'UN BLOC A 2700 BAUDS SUR LA CASSETTE 

5321 PF 00680 RDBLOC XOR A 
5322 32FD53 00690 LD (CHKSUM),A 
5325 3E3C 00700 LD A,'(' 
5327 323E3C 00710 LD (3C3EH)P 

532A CD5B53 00730 RBL10 CALL LRDBYT 
532D 3EA5 00740 LD P,OP5H 	 ; OCTET DE SYNCHRO 
532F 59 00750 CP C 
5330 20F8 00760 JR NZ,RBL10 

5332 CD5B53 00780 RBL20 CALL LRDBYT 	 ; LECTURE ET STOCKAGE 
5335 71 00790 LD (HL),C 	 ; D'UN OCTET 

5336 3PFD53 00810 LD A,(CHKSUM) 
5339 86 00820 ADD A,(HL) 
533P 32FD53 00830 LD (CHKSUM),A 
533D 23 00840 INC HL 
533E 18 00850 DEC DE 
533F 7B 00860 LD AIE 
5340 87 00870 OR A 
5341 20EF 00880 JR NZ,RBL20 

5343 CD5B53 00900 CALL LRDBYT 
5346 3PFD53 00910 LD P,(CHKSUM) 
5349 89 00920 CP C 
534P 2048 00930 JR NZ,RWERR 
534C 3A3F3C 00940 LD P,C3C3FH) 
534F EEOA 00950 XOR OPH 
5351 323F3C 00960 LD (3C3FH),A 
5354 7P 00970 LD P,D 	 ; FIN CHARGEMENT 
5355 97 00980 OR A 
5356 20DP 00990 JR NZ,RBL20 

5358 D3FF 01010 OUT (OFFH),P 

535A C9 01030 RET 

01060 ; LECTURE D'UN OCTET A 2700 BAUDS 

535B D5 01080 LRDBYT PUSH DE 
535C 1608 01090 LD 0,8 

535E 3E4 01110 LD P,4 
5360 03FF 01120 OUT (OFFH),A 

5362 DBFF 01140 RDB10 IN P,(OFFH) 
5364 17 01150 RLA 
5365 30FB 01160 JR NC,RDB10 

5367 0634 01 180 LD B,52 
.°.,369 10FE 01190 DJNZ $ 

536B 0609 
53CD 3E04 
536F D3FF 

5371 DBFF 
5373 17 
5374 03 
5375 2805 
5377 30F8 
5379 IF 
537P 18F7 

537C 0614 
537E 10FE 
5380 CB19 
5382 15 
5383 20E6 

5385 Dl 
5386 C9 

5387 7E 
5388 23 
5389 F5 
538A E67F 
538C CD3300 
538F F1 
5390 07 
5391 30F4 
5393 C9 

5394 21B853 
5397 1803 

5399 21CA53 
539C AF 
539D D3FF 
539F CDAD53 
53A2 3PEC37 
53A5 E680 
53A7 28F9 

53A9 C7 

53PA 21E453 
53AD CD8753 
5380 CD4900 
53B3 FEOD 
5385 20F9 
5387 C9 

53B8 OD 
5389 45 
53CA OD 
53CB 4D 
53E4 2D 
53F8 BD 

53F9 00 
53FP 78 
53FB 1153 

53FD 00 

53FE F3 
53FF 3E04 
5401 D3FF 
5403 AF 
5404 32FD53 
5407 3E2P 
5409 323E3C 
540C 3E3E 
540E 323F3C 

5411 05 
5412 113200 
5415 OEOO 
5417 CD4F54 
541A 18 
541B 7P 
541C B3 
541D 20F6 
541F OEP5 
5421 CD4F54 
5424 01 

5425 4E 
5426 CD4F54 
5429 3E00 

5428 3PF053 
542E 86 
542F 32FD53 
5432 4F 
5433 23 
5434 18 
5435 7B 
5436 87 
5437 20EC 

5439 CD4F54 
5430 0602 
543E 10FE 
5440 3P3E3C 
5443 EE0P 
5445 323E3C 

01210 RDB20 LD B,9 
01220 LD A, 4 
01230 OUT (OFFH),A 

01250 RDB30 IN P,(OFFH) 
01260 RDB40 RLA 
01270 DEC B 
01280 JR Z, RDB60 
01290 JR NC,RDB30 
01300 RRA 
01310 JR RDB40 

01330 RDB60 LD 8,20 
01340 DJNZ $ 
01350 RR C 
01360 DEC D 
01370 JR NZ,RDB20 

01390 POP DE 
01400 RET 

01430 ; 	SORTIE D'UN MESSAGE SUR L'ECR 

01450 MSG LD A,(HL) 
01460 INC HL 
01470 PUSH AF 
01480 AND 7FH 
01490 CALL 33H 
01500 POP AF 
01510 RLCA 
01520 JR NC,MSG 
01530 RET 

01550 RWERR LD HL,MSG1 
01560 JR SYS05 

01580 SYSTEM LD 
	

HL,MSG14 
01590 SYS05 XOR 
	

A 
01600 	OUT 
	

(OFFH),A 
01610 	CALL 
	

ENT05 
01620 SYS10 	LD 
	

A, (37ECH) 
01630 	AND 
	

80H 
01640 	JR 
	

Z, SYS10 

01660 	RST 
	

0 

01680 ENTER LD 
	

HL, MS06 
01690 ENT05 CALL 
	

MSG 
01700 ENT10 CALL 
	

49H 
01710 	CP 
	

0DH 
01720 	JR 
	

NZ, ENT10 
01730 	RET 

01750 MSG1 	DEFB 
	

0DH 
01760 	.DEFM 
	

'ERREUR DE LECTURE' 
01770 MSG14 	DEFB 
	

0DH 
01780 	DEFM 
	

'METTRE LE DISQUE SYSTEME 
01790 MSG6 	DEFM 
	

'– PUIS PRESSER ENTER' 
01800 	DEFB 
	

8DH 

01820 FINLDR DEFB 
	

0 	, SOMME DE CONTROLE 
01830 	DEFB 
	

78H 	; FIN DE CHARGEMENT 
01840 	DEFW 
	

LOADER ; ADRESSE D' EXECUTION 

01860 CHKSUM DEFB 
	

0 

01890 ; 	ECRITURE D'UN BLOC P 2700 BAUDS SUR LA CASSETTE 

01910 WBLOC DI 
01920 LD A, 4 
01930 OUT (OFFH),A 
01940 XOR A 
01950 LD (CHKSUM),A 
01960 LD A,'*' 
01970 LD (3C3EH),A 
01980 LD A,')' 
01990 LD (3C3FH),A 

02010 PUSH DE 
02020 LD DE,50 
02030 WBL 1 O LD C,0 
02040 CALL BWBYTE 
02050 DEC DE 
02060 LD A, D 
02070 OR E 
02080 JR NZ,WBL1O 
02090 LD C,OA5H 
02100 CALL BWBYTE 
02110 POP DE 

02130 WBLSO LD C,(HL) 
02140 CALL BWBYTE 
02150 LD P.O 	; 	*** 

02170 LD P, .CHKSUM) 
02180 ADD A, (HL) 
02190 LD (CHKSUM),A 
02200 LD C, A 
02210 INC HL 
02220 DEC DE 
02230 LD A, E 
02240 OR A 
02250 JR NZ,WBL50 

02270 CALL BWBYTE 
02280 LD B.2 	; 	*«* 
02290 DJNZ $ 	 ; 	*w+' 

02300 LD n. (3C3EH ) 
02310 XOR 0AH 
02320 LD (3C3EH) , A 	 Suite page 12 



530 FORD=55441 T055445 FOr.EQ • 2 . t1E1(T 
550 OOTO109 
708 FO► E54276, 129 P0Y.E54296. 15 Ft>F E5427î , 1?6 PCfl':E54278, 1 5 
710 P0K.E54273.244 F0i.E54272.1e23 
72u FOF.Ci=•3TC+30:3 NEr:7 
7.0 POFE42S6.a PO E542î6,126 
749 GOTn1ZO 	 , 
750 FF:IHTTI$ 	 • 
688 FORD=•OTQ 3.i FPINT" 	' , 	NE.,T  
601 FURS=1024T019646TEP40 	FU/.EQ, 1ê.î NE•:T 0 

:O2 FOrQ 	13S8TO15:S_.TEF'4%7.FCt►:EQ.lâ7 NEXT  
803 FOk0=1552T0I712_TEF48 POKEP,127 NE;tiT 	 o 
;94 FQFQ=156i+336365TEP40 FQK,EO, 127 t+E.T 

05 	 FC+KEG+.12' 	►+E^ÏT 
$06 FORfl=1479T01679:TEF46 POKE,:.127 NEXT  
807 FORO=1162 T 01:362': TEF'46 FoKEQ, 127 NEXT ~C( 
608 FQF0=16-42TO1842~TEP40 P+Ji EO, 127 N:.}:T 
8099 FORi?=IO46TO16$5S7EF403 PO;,E+3. 127 NEXT 	 O 
810 FOPO=1169T01r49STEP4C FOK.EQ.122 NEXT 
811 	FARO=1055TO20155TEF4g F'J.EO.12- rtE:i 
912 FORA=1024TO1a3I 	FC~KE0,127 NE:-:T 
313 FOF0=1064T01C+7+ Fi KEQ, 127-t1Ee:T 
314 FoRo=1 1134 T 17+11 U. PG:Eo, 127 NE:;T 
015 FcPO=1144Tn1143 F4KEQ, 12î NE:T 
816 FORa;=1164T01187 POKEO, 127 t:E:':T 
817 FORA=1203TO1214 FOKEO.127 NEXT 
618 FO:4'=55463TO55436 POK.EQ,7 NE>T ti 
.319 FOR+?=1154TC+1155 POKEt , 127: t:E~:T 	 T 
620 FOR0=1 193701 195 F'i,'KEn,, 127 NEXT 	 .1 
830 FOF.Q=1224Tî31226 POK.EQ, 127 NEXT i 

I ' 	
l 

 31 	FOPQ'=12 _ 2T412 5 PQ+:?KE 	• 1cî NEXT 	o' 
S32 FOR+ =1264T01265 POKEG', 127 • NE::T Ç' 	 - 
ô33 FORTa=1271T01275.POKEQ,127:NEXT 
833 FOR0=131tiT+)1315 F'O~.EO.127 NEXT  
335 FOO=1 49TC+i 36_ POKE0. 127 .NE;:T ,.- 
35 F0X.+]=1 83TO1 	5 POVEO•127 NEXT 
337 FOR+ =14'_T+31486 POKEQ, 127 NEXT 
3e FûR0=1704701712 FUKEQ,127 NEXT 

839 F0RD=1828Tn1343 POKECJ.127.,JEXT 
840 FORA=1924702915-POkEÇJ.127 NEAT 
850 6070100 
1000 DRTA9,8:3,09,6,t3,0,0,0.0.C,8,8.0.3,0,09,0,O 
1010 	DATA?, 56, 0, 93, 16, 0, Ci, 186, R, R,254.0 	13, 185.0. 0. 16. e,aSio,Î3 
1029 	DATA3,1,Ci:.3,0,OO,6,C,0,0,0,0,0,O.0,O.0,0,9,9.0 
1030  
1946 DRTF0,6,~J,0.0,6,6,6.0,0,9,0.0.9.0.g,6.8.9.9.9.N 
1050 DFiTH255.255,255.255,255,255 
2000 RETILIGNEI:ETEINT L'ECPRH 
217110 REIl-----1.+ R 50 	•VITEJJE ET PARCOURS 
2020 REM-----100 VRL I DAT I ON L! 1 SPRITE 
2030 REM-----l95.DEBUT DU CHRONO 
2040 REM-----1_E+ R 190 SPRITE VERS LE BAS 
2050 REM-----140 COORDONNEES DU SPRITE 
2 3553 REM----- 142 • C.0 L l S I 0N 
2070 REFI-----1â6 R 181 •CHRNOErlENT DE DIRECTION 
2820 REM-----182 FIN-CHRONO 
2090 PEN-----280 A250:SPRITE VERS LE BAS 
2100 REM-----211vÇ0LIBI00 
2117 REM-----21E+ CCIORDONNEES DU SPRITE 
2120 REM-----220 rt 251 CHANGEMENT DE DIRECTION 
2136 REM-----308 R 350 .:,PR I TE VERS LE HAUT 
2140 PEN-----319:COOPDONNEES I+U SFRITE 
3150 REr1-----3i l -1- OL l S I ON 
2160 F:Er1-----320 A 341 CHANGEMENT DE DIRECTION 

1'0 FEll-----40OSPR I TE VER, LA DROITE 
2150 FEt1-----410C,OORDUNNEE'_ 
2190 REM-----41 1 	CLL I S I C'N 
2200 REt1-----420 R 4.1 CHANGEMENT DE DIPECTION 
2210 REM-----442 FIN ET CHRONO 
2220 REM-----4660 F IN DU PROGRAMME 
2230 REt1-----500 A 599 PRRCOUR NLOG 1 
2240 REM-----600 A 650: 	" 	N' 2 
2250 REM-----230 R $50 : 	" 	N • 3 
2260 REM-----700 R 750 SON DE LA COLISION 
2270 REM-----749:RETOUR AU DEPART 
2230 REM-----1000 R 1850:DONNEES DU SPRITE 

ERRATUM 
3 lignes ont été oubliées dans le 
programme "Gestion de Fichier" 
paru dans le n° 14. 

?36 GOSUE 20 
731 PRINT".eir PZi,)" 

322 F'F:INT" 	AVEZ VOUS TERMItNE '14_ ()LIFé '.! r+; 
33 GET RS :IF R3="" THEN 73 

(_34 IF Rs="0" THEN 27I 

INDIANAPOLIS 
Une course contre la montre à bord d'un bolide pour les 
conducteurs aux nerfs d'acier. 

François BARRAUT 

çO»° Ilya trois parcours différents et six vitesses différentes. 
Vous pouvez diriger le sprite à l'aide des touches : 
« Z ,• : le sprite se déplace vers la gauche de l'écran. 

X " : le sprite se déplace vers la droite de l'écran. 
<' V .': le sprite se déplace vers le bas de l'écran. 
- G •' : le sprite se déplace vers le haut de l'écran. 
Lorsque vous avez terminé le parcours, c'est-à-dire lorsque vous 
aurez dépassé la ligne d'arrivée (couleur différente) alors, appuyez 
sur la barre d'espace, ainsi votre temps sera affiché : il ne vous 
restera plus qu'à l'améliorer. 
Face B de la cassette : - Bataille dans la Baltique •'. 
Ce jeu consiste à détruire le maximum d'hélicoptères avec seule- 
ment 30 missiles. 
Vous tirez à l'aide de la barre d'espace. 
Attention, les hélicoptères tirent de façon aléatoire. de plus ils 
peuvent être foncés sur fond noir. 

9 FRINT"7" F=a 410 FOKE+I, T : P0KE+i+1, R 
10 PRINTCHFiC 	1 	! PO E532r0,16 POKE53281.5 411 IFPEEK(53279)=1THEN700 
20 PRINT' 	:H'+IsIS EZ VOTRE F+)RCE 42Eî GETAS IFRI="Z"THEN130 
21 PRINT"a 	1 	OU 	2 	OU 	3 430 IFRI="V"THE4260 
22 PEINT":7 	4 	OU 	5 	ÙU 	7 442 IFRS="G'7NEN3NO 
25 INF'UTF' 	F'F'INT":)" 441 O=T.W=R.E=T 
46 PXIN7':CHOiSISEZ '-IUTRE FItDrOl1RS° 442 IFR3=" "THENFRINTTh:END 
41 FRIT":; 	 " 45e NE:;TT 
42 FRINi"d 	 1 	 " 460 END 
43 PRINT"d 	 2 	 " 500 FORC=6TO995;PRINT" 	; 	NEXT 
44 PRINT":4 	 3 	 ,, 501 FORT=1024TOI984STEF40 FOKECj, 102 NEST 
45 INPUTL 5c32 FORG'=1147701.82.STEP40: POKEQ. 102't1EfT 
46 IFL=1 THEt;;CC 503 FORA=1271 TO199I = TEP40 . POKEQ. 102 NEXT 
47 IFL=27HEN56C St34 FOR,-,=1154TtJI_54STc'P4tJ FOKECj, 117+2 NEXT 
4? IPL=3THCN3317+tj 565 Fi FQ=l6757O1335S.TEP4%3 F'OKE!p.1C2 NEXT 
5e PF:IFtT°T° 5îE FOR+2=10387U1198.TEX43:POKED, 192 HET 
ice V=5324? POKEV+21 , 1 . P+)KE2%+4N, 13 507 FORA=1:339TÙ195 :=TEP4C+. POKEQ, 192 tIE :T 
105 TIi="Pi_eee' 508 FORA=1162Ti?16,c•21;.TEP40 POKEQ, 102 NE>:T 
l iE+ FORrk-9T062 F.'Er+I+rJ POt.EE+32+17'.0 	: t+E:-:T!1 569 FOR:'=16837O184 ~TEP4c_, PC~KEGt, 102:1±Cf:7 
112 POK'EV+2.259=POKEV+3,60 510 FORA=160cTUlhBô'3TEP4d POF:E0,1N2 NEXT 
120 Q=255 W=50 511 F)F.Q=1 E+SSTi 201 SB7EP4d Ft7F';E. 1C2 NEXT 
130 FGRE=Q 	TOOSTEP-P 512 FC,t+3=1 14îN01 ! 54 FKEQ, 162 PET 
140 POKE+,E:POiEV+1,W 513 FORE=1152TO1175 F,YÉQ.:e2 NEXT 
142 IFPEEK(53273.=1THEN700 514 FC,PQ=1'354101362 FC+KEt7, 1a.2 NEXT 
150 GETRZ 515 FOPC=1325Tî1335 P17+.KEû•1Ib2 t:EXT 
160 IFAS="+!"THEH29c-+ 51r F+~R =148.7+:14SN FOV.E?•102 NEXT 
170 IFP. ="G"THEN300 517 FC+FG'=151T)151c Fi:KE1c 	t4EXT 
180 IFA3="X"THEN406 5i9 NEXT 
181 R=W:T=E:Y=W S19 FJR=175Ti+163.FUKE+?,1C,2tIEXT 
182 IFA$=" 	"THENF'RIKTT!L: EOL 52 FGPQ16 7016 5 POF:EG, 1J2 NEXT 
190 NEXTE 1 F+~`Pît= l84ei+31%'5N PùK.E:, 117+2 t1Ex7 
206 FORK=WT025e STEPP 2 102 NEXT 
21e FOKEV , E : FO►:E'•J+1 • R =• 	rJ FC+F -554417055445: PC'hvCÇ+, 1 _+ NEXT 
211 IFPEEK153279)=1THEN700 59 GOiOi0io 
220 GETAS hî0 FORA =0Tû9 	PRI14T" 	°; 	NEXT 
230 IFAS="Z"THEN130 5:,1 FOrr~=1132aT01S 4,TEP4C+:PC+kE+:, 2rJ2 tJErT 
240 IFR$="G"iHEN3436 6 +2 FOF=1143Tn15C~.:•TEF40 POE, I'Jt t.EXT 
250 IFR$=°x"7Hnt1460 6+3: FQRQ= i197T01837TEP4cC.Pir.Er,102 NEXT 
251 T=E • Q=E : JF' 6C+4 F! iPGt=1322Tî 14€+2c•TEF'40 : P':'KE+3~, 102 - NEXT 
252 IFR3=" 	"THEt;PRINîTI3:END 6+35 F+)F=18~32T+31972TEX4N F'0KER.192 NEXT 
26e NEXTR. 6431 FOFr:T=1646TO1S46STEP46:FOr•.Erl.10é t1Ex7 
300 FORM=RT00STEP-F 697 FCP.+t=152ST318445TEF4H P+JKECI.162 NEXT 
316 POKE''/, T FOKE+1+1, Y SCJ: FOPr=1055702015>TEF46: FOY.EQ. 117^2 NEXT 
311 IFPEEK(5:3275r=1THEN7O€1 .509 FORA=1141701174: PUUiKEO], 102 NE;:T 
320 GETAX IFR$="Z"THEN130 610 FORCI=1322T+)13_:4 POKED, 132 rHE: T 
3.30 IFRZ="V"THEN200 611 FORD=1665T0167 3 FOEQ, 1C'. 	HE;:T 
:340 IFRt="%"THEN400 '12 FORCI=1â28TO1837:P)KEQ.1N2 NEXT 
341 E=T: W=Y - P=T R=Y 613 FOPn=1246TO 1 X49 Pi +Y,E s , 102 NEXT 
342 IFR$=" 	"THENPRIHTTI$:END 614 F+JF:C!=1934TQ2<J15 	F'C+Y.E+:1,1O2•NE: T 
:150 NE> :TY 629 FUPOJ=1538TO16o•6:PUKEC+,1C2 iE>:T 
400 FORT=ET0255C.TEF'P 621 F!iFQ=131?70157 :STEP49 	FG(E!?, 19:_' 

ISOMÉTRIE 

Mode d'emploi: 

Le programme se décompose en 5 parties: 
1) Symétrie d'axe verticale 
2) Symétrie d'axe horizontale 
3) Symétrie d'axe quelconque 
4) Symétrie centrale 
5) Translation. 

5 PEM I,rjriETXI.E 
REM H;:E GE Tr1ETXIE '3'EFTIC-LE 

7 CONSOLEO,24CL.. 
20 SCREEN.T 
25 LINE ' 169.9>-' 17J, l99 
30 ;05U8 14619: LL.:FPlr1!°C'I ":FOP t=C+ TO 2 
rJO: MEXT I  
40 INPUTPEN Y1'•'+'!' 
50 r•3ET !;: 	l. ..:F'SET  
60 INPEN ::i,1 
70 IF :1'0 OP Yl';J THEN PL.,"12L12O4Sl05 
PEO4S1":CON,OLE22,24:CL::_+UCwTE3é.2c•PPI 
:4T" 	"+" 	".- 

T&, 199 
7 1FX1'0 OP vI 9 THEN PEN1i:13e1,3O`•'-~3 

,_ 	196.,:1. rJ EN GOTH, ?cj. .GK'1l: FL~.~ 	.2L 
1 [,r L.C, r 	,C,TF T3 
60 	:1' _ .:1' 	I 	2 
90 	1' =rl' 	'1 	2 
100 s .E' 	I •.. 'l'.• .I'P<-.ET X31?-.:t'.. 	. 
I 
110 LOTO O 
20+3 PEM ,'(M; ('p01 . TE 
265 PEn XE ['E S'IMETPIE HOX120NTflU 
G10 C0HSOLE9,24:CL_•:LOCATE0.22 
2217+ SCPEEN.7 
22L  IU[ 	0.1C0'-'319.10 
23C+ GOB0Cv 140@'rL;:PPINT"Or"virOP ► =r) TO 
GrJO:NE%vT I, 
24( INP1)tPE1-1 :1,'l'. 
24 , 1F 	f'., l' 	0P 1 a,_ 1 	I7 	THEN PL,'i 
03T[l1 D(,o02Ls+3['0": GOTO 240 
29 PET 	.1'. 	t•:>, I: ' ET 	'1'.. 199-'i l'. 
269 1NPFN Y1.''I 
Q70 IF `:1 rf OP Y1'0 THEM OL.T2Ll204 (0 

r,ON OLE22.24:rte .:LGC.~TE32.:2:PA 

9„:00:'9, 121 •- i?9. 19-•:Eî  
270, 1 ?'' 
2T5 Ir, 1't+ (P rl ,t 'HFN FEN;: 	Ct.1 

l' 	. I. 	't. l 	 i'''' ,. . • 	. I..  

73, 199i:ONPEN G0TC' 2_17+, 2+l(;, 4C+î+: FLN•i 
"TEL121OLADO":6070 270 
280 'r1'.=! X1' 	1 i/2 
290 Y1%= 'i 1':+'i 1 : %2 
295 IF . '1';.• 175 OP 199-Y1'..• 175 THEN PL.iY - 
033T2L12D002LA03D0":GOTO 260 
309 PSET !:'31'.. 'i.', 1:PSE7 '::1'..199-Y1'... 
I 
310 GOTO 260 
320 , 199!, 1:289, 185 •-' 2.9. 199>.2i' 25°., 1 

4t.î0 REM ,,';n'OPOI•TE 
405 PEM H:-:E DE SPr1ETRIE QUELCONQUE 
410 C0NiGLE9.2+Ct5L0CATE0,22 
420 3CF'EEN, T 
43, GOS'+B 1590:CL5:PPINT•0 	FOR t.=c_+ TO 
200: NE::T t 
450 LINE •::2.'i2, -~;:3,'î3i 
460 GO5+JE 1490:CL_.:FP.INT0K':F0R K=0 TO 
200:NEXT l' 
479 INPUTPEN : i'.. i l'. 
475 IF V117 THEN PL..ï 03T2L12DO02LAO 
?DO":G0TO 470 
40 GOSUB 700 
490 INPEN <1•"l 
495 IF Y1.175 THEN PLAY '03T2L12D002La03 
1'O•:6î70 40 

OC+ IF .:1 0 OP 'i 1 0 THEN FLHV "T2L 120410 
DEO41:CON_OLE22,24r1.LOC TE32.22PP 

INT" 	"+ 	"+ 	:0O::' 317+1, 185-' 320.19 
• , ;RO:'.' 280. IC+S'-(2199, 199•:BO::t2°8. 185 -' 
27e.1`'?.' 
X10 ii::i 9 OR Y1<0 THEN PEN43 3ît.185'-! 
320.199•,11!2?,0,1OS.- 29'+,199 .2: 25$.18 

-' 278, 1'-i 9' *. I)Nf-EN QrTO 4tO, 400, 800: PLUs'r' 
^ T2L l: (''Il.,,60~ : GO1n gr.-ct 

540 71'.=''' l':•'. 1 ' 
50 G0' 1J8 700 

;617+ GOTO 490 
600 END 

712 IF Y1%+2*CINTI'i3- '. . 17 	OP 'l' cêC 
INT' :3-:':1>>319 THEN PLa'i"07T2L12D002LH0 
3D0":RETURN 
715 ON ERROR LOTO 740 
720 PSET i;:l .+2.CINT( , - ;I'. 	l'.•:.r.  Ii• 
Y3-YI 	' ', I: PSET c '! :,~ !'.. 	i 
725 ON ERROR CO T O~ 0 
730 RETURN 
740 PLA'i "03T2L120002LA03C•0":PESUME 4°+? 
900 REM SYMPOIN.T 
8)0 CONSOLE0,24:CLS:LOCATE0,22 
820 SCREEN.7 
830 CONSOLE22,24:CLS:LOCRTEU. :::PFir1 T'['-) 
NNE Z I POINT HVEC LE ST\LO OPT!'3UE"•"FOU 
R DEFINIP UN CENTPE DE SYMETPIE.":1rIF.1 +TP 
EN ::9,Y0:PXiNTCHPf-i:F0P .I=1 TO 2A'f:NE`: 
TI 
840 BOXF 'X0-2.''00-2'-•:•:0.2.'1'8.2' , x\ 
860 GOSUB 140e:CL :PPINT'O►::^:FOX 1 =+' TO 
200:NEXT K 
370 I NPUT PEN }:1. l' 1'. 
87_• IF Y! :' 175 THEN PLN' ^03T2U2('002LAO 
3D0":GOTO 070 
880 GOSUB 1010 
890 INPEN :•: 1 . Y 1 
895 IF Y1• 175 THEN FL. °+13T2L12D0U.L1•î± 
['O" : GOTO 890 
900 IF ::1 0 OR VI 0 THEN FLA;"T2L1204.10 
SRE04SI":CONSOLE:c-,:4:CL°:LOCfi.1E32,é.':PP 
INT 	•" 	:8OX•?01.I$5>-'320.1? 
9 ' t BOx'. 280, 183 ? - 	??. 17 •: PO'•. 258.1. . 
278.190' 
911 IFRI, 0 OR 'i t<0 THEN PEN►1:' 3)1. N3 	-' 
329. 199:+. 1: f280. 185', -+ 297.1 `•? , 	' 2&. 10 
5)-'270.1?'?':ONFCN r,OT0 360.800.l100:rL•i 
Y - T2U217OL,.('O "vGOTn 980 
?30 :1' 	t'.•!,1 
940 Y I ; ' 'i l'. •Y 1 ' 2 
950 GOSUB 1010 
?4O GOTO 090 
1000 t:NC' 
1110 	:.0• CINT''•:0-::1'. . , 2 'itl,CINT•'+~~ 

1012 (F "2:175 OR >:2>319 OP ::2 0 "'F 
OP Xl':? 319 OR '11%'' 1? 	CIP :I V. O OF 	1'. • O 
THEN PLA1'"03T2L12C'OO2L.:03C'O":PETURN 
1015 ON EPROP COTO 1040 
1020 PSET (YI':,Y1.1:PSET tX2.'i2.I 
1025 ON ERROR COTO k0 
1030 RETURN 
1040 PLA'T' "03T2L12DOO2LAO3D0":RESUME 890 
1100 REM TPANSLAT.ION 
1110 CONSOLEe,24:CLS:LOCATE8,22 
1120 SCREEN,? 
1130 CONSOLE22,24:CLS:LOC,TE'.22:PPINT°D 
ONNEZ 2 POINTS AVEC LE ST\'L0 OPTIOUE'."P 
OUR DEFINIP UN VECTEUR CE TRANSLATION.": 
INPUTPEN : 7.Y7:PPINTCHPP'':FOR 1=1 TO 2 
00:NEXT I:INPUTPEN X8,Y8:FPINTCHRfi7+:X0 

X8-:.:7: Y8='(8-Y7 
1160 J=1:GOSUB l400:CLS:PPINT'OV":FOP K= 
0 TO 200:NEXT K 
1165 IF 1=1 THEN J=0 
1170 INPUTPEN ?:1.1'1`: 
1 175 1F 'i l';) 175 THEN FLA'i 'O3T22L 120002La 
03DO':COT0 1170 
1180 GOSUB 1310 
1190 INPEN X1,Y1 
1195 IF Yl`175 THEN PLAY *03T2L12D0O2LA0 
300":GOTO 1190 
1200 IV XI <0 OR Y1<0 THEN FLA'i"T2L1204S1 
O5REO4Sf :CONSOLE22,24:CLS:LOCATE32,22!P 
P.INT':) +" <•+" >":8OX(30l.I45 	2 .1 
99:8OX(280.185)-(299,190)BOX<250,lT5I-
(278,199) 
1210 IFXI<0 OR Y1c0 THEN PENO:,301.185'-
(320.199>,1:(280.185:- 293. l99.2;  25:.1 
85>-(278,199':ONPEN GOTO 1160, U 00.1300: 
PLA\'•T2L12DOLNDO':LOTO 1200 
1230 XI':=(XI:•xl)'2 
1240 YI%:='i 1+Y1) 2 
1250 GOSUB 1310 
1260 LOTO 1190 
1300 PPINT°FIN DE LA LECON.":END 
1310 x21=x0+41: v2v"0+1' l': 
1312 11 Y2>175 OR x2`319 OR 'it'. 1?5 OA 
F'.>319 OR Y2<0 OP X`<0 OR \'I'..0 OR `:1'..0 
THEN PLAY'r11T?LI2DOO LAO3DO":RETURN 

1:15 ON ERROR LOTO 1340 
1320 PSET eNy..'ff t•a. l:PSET +.:2,Y2>. 
1325 ON (PROP LOTO 0 
1330 RETURN 
1340 PLS+V 'O3T2L12DOO2LHO3D0":RESUME 119 
0 
1400 FL,iY"12L1204S105PE0451":CONSOLE22,2 
4:CLStLOCATF.h.221C•-1:FOR L10 10 125 STE 
P 
L, 1:15? - '20•L. 199INE`TL 
1420 C=-I:POP L=O TO 1::5 - TEP 2 C"CIP 
EN C I L, 185)--20-L, 1'•'? 1:01 ::1 I: QNPEN GOT 
0 1-470.1435. 1440, 1445, 1450. 1.155: PLAY°12L 
I2D0L.~00':GOTO 1420 
1430 I.ORET1IRN 
143'1 I-I:RET1IAN 
1440 1~2:PETURN 
1445 1=3'RET1IRN 
1.50 1 D4 RE l UPN 
1455 1-5tRETURN 
1500 CONSOLE2.'.,241 tCLâsLOCNTEO. c,'fVPINT*V 
ONNE.' 2 POINTS HEC• LE `+T',LO 0PT IVL'i". "P 
OUR C'ErIN1P UN 	DE SIMETRIE.":INPUIPE 
N :2.Y2!PPINTCHP9k7 1:FOP 1.1 10 ,'001N1`'l 
I:INPUTPEN X3.Yi:PXINTI'HAtt7• 

1!10 A1+i.Y3'\'2N 	7-'ti.1,101°Y HIS);: 
1`.•20 LINE ta2.',' - :.I.'i ' 	 ■ 
V.10 ..10 PI. I IJP N 

Les isométries (symétrie axiale, centrale, translation), ça 
nevous dit rien ? Essayez... 

Marc RAYNAL 

o 

ç01
0 ~ 

Chacune des parties propose une palette de couleur à choisir au 
stylo optique ; ceci fait, on trace au stylo des figures et T07 trace la 
figure symétrique. translatée... 

Si on relève le stylo le menuI < II > lapparait. On choisit au 
stylo : 

0- affiche à nouveau la palette de couleur, sans effacer le 
dessin, permet de changer de couleur 

ou ©= efface le dessin, on reprend ce chapitre à zéro 

ou <> -passe au chapitre suivant. 
Remarque : un signal d'ambulance prévient lorsqu'on sort de la 
zone d'écran possible dans le chapitre symétrie d'axe quelconque 
et les suivants. 
Bien entendu ceci est un mode d'emploi minimum, le reste est à 
découvrir en <• peignant •>. 

7 
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programmes en Ti basic pour -Ti 99/4A" 

INITIATION AU 
LANGAGE ASSEMBLEUR du 
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avec le module "mini-mémoire" 

Programmes en Ti BASIC pour Ti 994A 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 3 

PROGRAMMES en BASIC ETENDU Ti 99 4A 

C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR! 

ÉCRAN MAGIQUE: 

Voici les différents sujets qui seront abordés lors des 
prochaines émissions d'ÉCRAN MAGIQUE. samedi de 
15 h 30 à 17 h sur Radio RIVAGE CONTACT., 91,4 Mhz. 
— Le samedi 21 janvier : les animateurs d'ÉCRAN 
MAGIQUE recevront les organisateurs des ÉTATS 
GÉNÉRAUX DE LA MICROINFORMATIQUE, manifesta-
tion qui se tiendra du 24 au 28 janvier 1984 à la Bastille. A 
cette occasion 100 invitations gratuites seront à gagner. 
— Le samedi 28 janvier : les auditeurs d'ÉCRAN MAGI-
QUE pourront participer à un jeu d'aventure en direct sur 
l'antenne par l'intermédiaire du téléphone (850.17.74). Le 
matériel utilisé sera un APPLE II et une BBC B, ce dernier 
servira pour les bruitages grâce à son synthétiseur. Une 
première mondiale... 

PEUCHÈRE, UN TIGRE! 

« TIGRE 13 » est un club de micro créé en mars 1983 pour 
les utilisateurs du TEXAS TI 99/4A de la région marseil-
laise. II fonctionne le mercredi de 19 h 30 à 21 h 30 et le 
samedi de 14 h 30à 18 h. C'està l'UAS ROUET, rue Bene-
detti, 13008 MARSEILLE. II y a déjà plus de cent mem-
bres, on n'attend plus que vous pour mettre la dernière 
main à un logiciel de Pétanque! 

DEUX MILLIONS DE SINCLAIR. 

DIRECO. l'importateur de SINCLAIR en France, nous 
communique des chiffres impressionnants : il s'est vendu 
dans le monde un million deux cent mille ZX 81 et un 
million de ZX SPECTRUM ! Vous vous rendez compte le 
nombre de personnes qui triturent les touches en caout-
chouc du SPECTRUM et le nombre de lignes de listings 
qui ont dû être rentrés dans ces machines ! Questions 
intéressantes : combien de milliards de fois les utilisa-
teurs réunis ont-ils appuyé sur la touche « ENTER >> et 
combien de milliards de livres y a-t-il sur le compte en 
banque de Monsieur et Madame SINCLAIR ? 

C'est NOUVEAU 
ORIC FRANCE ANNONCE DE NOUVEAUX LOGICIELS 
DE JEUX SUR L'ORIC : 

SUPERMETEOR : nous voilà dans l'espace intersidéral. 
Dans une galaxie inconnue un laser se positionne au 
centre de l'écran. Notre laser est attaqué par des mété-
orites qui arrivent dans tous les sens. II doit détruire les 
météorites avant d'être lui-même pulvérisé. 

PAINTER : un jeu de rapidité et de réflexion qui s'adresse 
aux enfants comme aux adultes. Plusieurs points s'affi- 

chent avec 4 ou 5 rectangles accolés. Des nombres figu-
rent dans chaque rectangle. Le joueur pour se défendre 
dispose d'un nombre très limité de bombes. 

ZORGON : 4 tableaux de jeux sont possibles avec 
ZORGON qui se joue à un seul joueur. 
1er tableau : Un vaisseau spatial sur la gauche de l'écran 
se meut de haut en bas. Des soucoupes ennemies et des 
météores foncent sur le vaisseau. Celui-ci doit éviter les 
météores et vaporiser les redoutables soucoupes. 
2e tableau : L'action de ce tableau se déroule sur 3 
niveaux. Au début du jeu un bonhomme se trouve en bas 
à gauche de l'écran et se déplace en translation horizon-
tale. Il doit bouger en évitant les boulets qui le 
bombardent. 
Au-dessus de lui, sur le 2e palier. un oiseau vole. Notre 
bonhomme doit sauter pour attraper les pattes de l'oiseau 
et ainsi accéder au niveau supérieur. Arrivé là : de nou-
veau des boulets et le bonhomme doit encore s'accrocher 
à l'oiseau. Mais là un grand danger le guette. S'il rate 
l'oiseau, il est précipité dans un groupe qui le tue. Heu-
reusement, il possède 3 vies. 
3e tableau : Un monstre, vraisemblablement une pieuvre, 
situé à droite de l'écran envoie des projectiles sur un 
bonhomme se trouvant à l'autre extrémité. Le bonhomme 
doit aller vers la pieuvre tout en sautant par-dessus les 
objets meurtriers générés par le monstre. 

suite page 15 

LE PREMIER TOME EST DÉJÀ UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX! 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion-
nants avec couleurs, graphismes et sons : Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion : Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanoi, Architecte, etc.). Jeux de société (421, Goldie, Cochon, Mastermyster, Ch if-
fres et mots, etc.). 
Des programmes performants: Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis-
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.). 
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic : AND et 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Le tome 2 est toujours en basic simple, sans périphérique ni module complémen-
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux : Backgammon, Sous-marin, Trappe. 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes : Big Ben, la Marseillaise, God save the queen. 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs : Arithmétique, Calcul de 
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

en vente dans les fhaC et chez les 
revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. 

Le tome 3 est en basic étendu, il nécessite donc le module "Extended Basic" qui 
augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program-
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complète de plu-
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.), des utilitaires pour créer des lutins, 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom! 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 99/4A et un module "Mini-
mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 

ordinateur : Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu-
tion. Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux minu-

tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés vous 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maîtri-

ser un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes. 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28. 195,00 francs 
français. Disponible en français et en anglais. 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
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LOTOMATH 
Un jeu de loto pour les matheux et les amoureux du calcul 
mental. Vitesse, réflexion... Attention au surmenage! 

Michel CORRENOZ 

Mode d'emploi 

Ce jeu qui se joue â deux est basé sur les 4 opérations élémentaires. 
Chaque joueur dispose de 24 numéros qu'il doit combiner pour 
obtenir un numéro de l'adversaire. L'ordinateur chronomètre le 
temps de réflexion, vérifie la validité des coups, supprime les numé-
ros utilisés. et compte les points. 
Attention : les opérations sont exécutées dans l'ordre c'est-â-dire 
que 2--3-re2-10etnon pas 8. 

1380 FOR H.-1 TO 24 
1390 A(i • l') A( TK)•l(A(I,V)'0)- (AC b:)'_0)1 
1400 NEXT : 
1410 Is="IMPOSSIBLE" 
1420 Y•Y+2 
1430 FOR F-110 TO 200 STEP 10 
1440 CALL SOUND(-500,F, 3) 
1450 NEXT F 
1460 GOSUB 3030 
1470 GOTO 1920 
1480 LLL(I,G)-LL(I.N) 
1490 CCC(I.G).CG(1,H) 
1500  
1510 NEXT G 
1520 FOR Nal TO 24 
1530 IF ZZ-A(J,N)THEN 1560 
1540 NEXT N 
1550 GOTO 1380 
1560 ELL(J)-LL(J,N) 
1570 ECC(J)-CC(J,N) 
1580 A(J.(J)-0 
1590 GOTO 1600 
1600 REM*•••.+EFFACEMENT•••• 
1610 FOR Y:-1 TO 24 
1620 A(I,Y.)-A(I,I!)*(A([,)>=O) 
163(1 NEXT I< 
1640 FOR H-1 TO M+1 
1650 CALL HCHAR(LLL(I.H),CCCLI,H)+1,32,2) 

LOGICIELS CANON 
Explorez les étonnantes possibilités de votre CANON 
X-07 avec les quelques 40 programmes réunis dans cet 
ouvrage. Des programmes performants qui fonctionnent 
sur le X-07 de base (8 Ko) : calculs scientifiques : opéra-
tions sur les matrices, conversion de coordonnées. 
racines de polynômes, intégration. interpolation, etc. Des 
utilitaires : gestion de compte en banque, histogramme. 
impôt, hard copy, tracé de courbes, biorythmes. etc. Des 
jeux : loto, poker, ardoise magique, un peu d'EAO. un 
super jeu d'aventures : le Trésor du Galion et trois "gros" 
programmes qui nécessitent une carte d'extension 4 K 
Astral, Tierce et Surfaces et Volumes. 

'Ir 

l'x, RANDOMIZE 
110 GOSUB 	80 
1_0 CALL CLEAR 
130 CALL SCREEN(9> 
14 CALL CHAR(128."0038440408100010") 
1 ':' CALL CHAR ( 129, "004081 OUO00CUO" 
160 CALL COLOR(13.5.11) 
1710 DIM A(2,24),A$(2,24),LL(2,24),CC(2,24),Z(24) 
18) PRINT : :"VOULEZ VOUS LES REGLES7" 
190 CALL F:EY(O,l:,S) 
200 V=1-(S<;-0>-(K=79)-2*(Y.-78) 
210 ON V GOTO 190.190,3080,220 
22(' CALL CLEAR 
230 INPUT "NOM DU PREMIER JOUEUR?^:NMs(1) 
2.0 INPUT "NOM DU SECOND JOUEUR?":NM$(2) 
_50 CALL CLEAR 
260 INPUT "OUEL NIVEAU CHOISISSEZ VOUS(DE I A 9)?":NV 
270 CALL CLEAR 
280 IF NV<1 THEN 260 
290 IF NV,9 THEN -260 
304 INPUT "CHOISISSEZ VOTRE TEMPS DE REFLEXION(EN 
TRE I ET 10)":TR 
710 TR=100*TR 
320 IF TR'lOO THEN 200 
330 IF TR>1000 THEN 300 
340 CALL CLEAR 
:So PRINT : : :TAB(5>t"UN INSTANT...": : :"JE CHOI 
SIS VOS NUMEROS....." 
360 GOSuE 2580 
370 GOSUB 2680 
380 PT(1)=0 
:9i, PT(2)=0 
400 Y-24 
410 X'.17-INTcLENNMsu)1/2) 
420 X(2)=25-INT(LEN(NM4(2))/2) 
430 FOR I-1 TO 2 
440 IS=NMS(I) 

450 GOSUB 3030 
460 NEXT 1 
470 X.(1)-4 
480 X(2)=20 
490 GOSUD 22970 
500 I=INT(RND+2)+I 
510 IF I=1 THEN 550 
520 I=2 
577, J=1 
540 GOTO 560 
550 J=2 	 ' 
560 Y=35 
570 X.C(1)=' 
5e1) xC<^)=20 
590 X(1)=3 
600 X(2)=20 
610 CPT=0 
620 Is="A"L.CHR4(I27)b"TOI" 
430 GOSUB 3030 
64':1 CALL COLOR (I 1.14, 14) 
65') CALL HCHAR!22.XC(I).112.12) 
660 Rf=" 
670 Y'16 
680 CALL VEY0.i,S 
69') CPT=GPT+1 
700 IF CPT<INT(TR/12)THEN 730 
710 IF CPT=TR. THEN 1950 
720 CALL HCHAR!222,XC(I).104,INT(12.CPT/TR)) 
730 IF S-0 THEN 680 
740 IF l'=63 THEN 2050 
75îi IF E:=61 THEN 850 
760 IF !Y!>46)+!K .44)«(V 41>+<F:•i58)=O THEN 680 
770 Vi'$ CNRS (~-) 
78':' X(I)-X(I)+1 
790 IF X.(1> 14 THEN 2090 
870 IF X(_).31 THEN 2120 
81i) CALL HCHAR(Y.X(I).N:) 
820 CALL SOUND(1(.'u,-2.2) 
8.0 Rt=RW(VE 
840 GOTO 680 
8sî' I $="D". CHP.S ! 1 29) /'ACCORD"LCHRS (1 28) 
660 Y-Y+2 
872:? X(1)=_ 
88(1 X.(2)=19 

890 GOSUD 303) 
9Ur! CALL YEY!O.f'.5) 
91') CPT=CF'T+l 
920 IF CPT•INT(TR/12)THEN 950 
9-:r! IF CPT=TR THEN 1950 
941, CALL HCHAR (22. X.C! I) . 104. INT (12*CF'T/TR) ) 
95îi V=1-(S. r))-(I =78)-2+(I =79) 
+6C' ON V GOTO 900, ?00, 22152', 970 
970 GOS(1B 2970 
980 REM...r*ArIALYSE +++••++ 
990 Z Z ='j 
I0'.'r, MCC' 
I' 1 r0 PON I ='i 
I'20 FOR G" l TO 'LEN!P4 ) 
10'_•0 SS=SEG$(R$,G.1) 
1040 IF ASC(S$)•:4B THEN 1080 
1':'s' NEXT G 
1('6) 7(M+1 )-VAL (R* 
1076 GOTO 1150 
1080 MMI 
1090 SGS(M)=S$ 
111,0 IF ASC(SEG$(Ks.1,1))':48 THEN 1410 
1110 IF ASC(SEG4fRt,1.11)ï5O THEN 1410 

1120 Z(M)= /AL (SEGt(Rt,l.G-11) 	 O 

110 R$SEG$R$,G+l,LEii(R$1G) 	 0 

114' GOTO 1020 
115(1 ZZ-Z(I) 	 0 
1160 FOR H=1 TO M 	 • 
1170 IF SG$(H)-"+" THEN 12! 
1180 IF 5G$(H)-"-" THEN 125`:' 
1190 IF SG$(H) "•" THEN 1270 
1200 IF SGS(H)_"/" TIEN I30$î 
1210 NEXT N 
12': GOTO 1 340 
12i' 7Z-ZZ+Z(H4 1) 
124(, 6010 1210 
1:'SO ZZ-7Z-Z(H•1) 
1260 GOTO 1210 
1270 Zi-Zi.i(H1) 
12(3e' LfU1J I "lflrJ I • 
1,290 GO 10 1:'1 
J r,C, I,nrJI -HOU/+•r'i 
1.1(' /L'-Z7/ZU4•I) 
132e' GO(r) 121 1 
i r.'n FEM••w► ..'1AL1riITF.••.•. 
1541. FOR (;-1 IU M•1 
"SU Fi)R r)' -I TO 24 

IF !'r;)-Ci't,r) (H1 (î 14(1.1 
I './'' III /( rJ 

1660 CALL SOUND(200,-5,2) 
1670 PT(I) =PT II)+Z(H) 
1680 NEXT H 
1690 CALL SOUND(200,-6,2) 
1700 CALL HCHAR(ELL(J).ECC(J)+1.32,2) 
1710 PT<I)=PT(I)+ZZ+BONI 
1720 PT(J)-PT(J)-ZZ 
1730 Y=23 
1740 X(1)-2 
1750 X(-)-29 
1 760 I $ ' 
1770 GOSUB 3030 
1780 I$=STR%(PT(I)) 
1790 CALL SOUND(200.-7,2) 
1800 GOSUB .3030 
1810 X(I)=X(J) 
1820 I$=" 
1830 GOSUB 3030 
1840 IS-STR$(PT(J)) 
1850 GOSUD 3030 
1860 CALL SOUND(200,-7,2) 
1870 NC(I)=NC(I)+M+1 
1880 NC(J)=NC(J)+1 
1890 IF NC(I)=24 THEN 2220 
1900 IF NC(J)-24 THEN 2220  
1910 IF PC(I)*PC(J)=1 THEN 2220 
1920 IF 1-1 THEN 520 
1930 I=1 
1940 GOTO 550 
195rî CALL HCHAR(22,XC(I),104,12) 
1960 CALL SOUND(300,262,3) 
1970 CALL SOUND(300.523,3) 
1980 CALL SOUND(600,440,3) 
1990 CALL SOUND(300.262,3) 
2000 CALL SOUND(300,440,3) 
2010 CALL SOUND(600,349,3) 
2020 CALL SOUND!300,262,2,440,2,523,2,-8,3) 
2030 GOSUB 2970 
2040 GOTO 1920 
2050 CALL SOUND(500,988,2,-3,3) 
2060 GOSUB 2970 
2070 PC(I)=1 
2080 GOTO 1890 
2090 X.(1)=3 
21(0 Y-Y+1 
2110 GOTO 810 
2120 X(2)=20 
2120 Y=Y+1 
2140 GOTO 810 
2150 GOSUB 2970 
2160 Y=15 
2170 R$"' 
2180 2180 X(i)=3 
2190 X(2)=20 
2200 I$-"REJOUE" 
2210 GOTO 630 
2220 FOR Y=50C TO 1600 STEP 20 
2230 CALL SOUND(-600,Y,3) 
2240 NEXT `t' 
2250 FOR Y=16001 TO 500 STEP -25 
2260 CALL SOUND(-600.Y,3) 
2270 NEXT Y 
2280 CALL CLEAR 
2290 CALL SCREEN(9) 
2300 FOR GR=I TO 8 
2310 CALL COLOR(GR.2.1> 
2320 NEXT GR 
2330 IF PT(1)>PT(2)THEN 2510 
2340 IF PT(2)>PT(I)THEN 2530 
2350 PRINT : : :"BRAVO ,";NM$(1): :"bRAVO ,':N 
M$(2): : : : :"VOUS AVEZ FAIT MATCH NUL'' 
2360 PRINT : : : : : . :"VOULEZ VOUS REJOUER"" 
2370 INPUT RJI. 
2380 IF SEGS(RJ$,1,1)="O" THEN 2410 
2390 IF SEG4(RJ$,1,1)-"N" THEN 2460 
2400 GOTO 2370 
2410 NC(1)0 
2420 rNC (2) -0 
247,0 PC(1)=O 
2440 PC(2)=0 
2450 GOTO 220 
2460 CALL CLEAR 
2470 PRINT . : : : : : . :"AU REVOIR.... 
2480 FOR YU=1 TO 500 
2490 NEXT YU 
250(, END 
2510 r)G$ NMS<1) 
2520 GOTO 2540 
2530 SIGs=NM$(2) 
2540 SCO=A0S(PT(1)-PT(2)) 
7550 PRINT : 	:"BRAVO 	;NG$: 	 :"TU A 
S GAGNE AVEC": :TAE(6)(SCO;"POINTS D'AVANCE" 
2560 GOTO 2360 
2570 REM •••TIRAGE+•+►++s••• 
2580 FOR 1=1 TO 2 
2590 FOR Jr) TO 24 
2600 RANDOMIZE 
2610 AlI,J)=INT(RND*NVs10)+1 
2620 A$(I.J)=S7R$ (Al I,J)1 
2630 IF LEN(A$(I,J))=I THEN 2640 ELSE 2650 
264(:' AS(I.J)-'0"Ls(I,J) 
2650 NEXT J 
_660 NEXT I 
26/C' RETURN 
:680 CALL CLEAR 
2690 FOR C=1 TO 4 
:'/O0 CALL COLOR (C, I6, 13) 
N711î NEXT C 
:720 FOR Cas TO 8 

130 CALL COLOP. (C. S. 1 ) ) 
:740 NEXT C 
2750 CALL- COLOR (9, 11,II) 
160 CALL C0LOR(12,5.11) 
_770 1-1 
Ion r- 

:79.:' N=O 
:'f) ,'i FOR C=<<P TO 1 1 .1' STEP 
HIO FOR L'1 TO 1." STEP 2 

11 'u CE I 1 • 1`0 C 
:'840 (.L ( I . N) -L 
:'(1 0 FOR T-I TO 2 
'(Ibo V=ASC(SEGs(M(1,N),I,1)) 

:870 CALL HCHAR (E., C• r, V ) 
.•(380 HEX r T 
70290 (.A(L SOUND (SvU, __1 .I • 6) 
900 NEXT L 
/ICS NEXT r: 
92', I(' I-2 THEN 296(. 

:'94,. I'1/ 

Canon \j.7
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7~2 PROGRAMMES 

ORDINATEUR INDIVIDUEL 
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1. EQUNT I l lr•4 :i2i1l►2 DEIâRE 
2. I NTE(RAT ION 
3 . RHI ' I NES DE EIJL''t I"4CIME 
i,)i ITRE CHOIX (1/2/3::t -r 

UN LIVRE SIGNÉ SHIFT EDITIONS ! en vente chez les 
distributeurs CANON et par correspondance. 

BON DE COMMANDE A DÉCOUPER OU RECOPIER. 
A ENVOYER A: 

SHIFT EDITIONS: 27, rue du GAL-FOY, 75008 PARIS 

Nom'PrC'norp 	... 	 .. 

Adresse 	......... . 	................ .... _ 

Code Postal ..........vile ............... 

PRIX UNITAIRE : 95 F 
contre remboursement - France 4- 20 F o, étranger -. 30 F o 

RÈGLEMENT JOINT . 	.0 0 F DATE: 
chèque D 	CCP D 	 SIGNATURE 

2950 GOTO 2790 
2960 RETURN 
2970 CALL COLOR(10,11,11) 
2980 FOR L-15 TO 22 
2990 CALL HGHAR(L,3,I04,12) 
3000 CALL HCHAR(L,20,104,12) 
3010 NEXT L 
3020 
'030 

RETURN 
FOR T=1 TO LEWIS) 

3040 V=ASC(SEGS(I$,T,1)) 
3050 CALL HCHAR(Y.X(I)+T,V) 
060 NEXT T 
3070 RETURN 
3080 CALL CLEAR 
3090 C-9 
3100 GOSUE 3340 
3110 PRINT "CHAQUE JOUEUR DISPOSE DE 24 NUMERUS" 
3120 PRINT 	"IL DOIT DETRUIRE UN NUMERO DE L'ADVERSAIRE A L'AIDE DES SIENS' 
3130 PRINT 	"SEULES LES OPERATIONS +,-,•,/ SONT AUTORISEES" 
3140 PRINT "ATTENTION'ELLES SONT EXECUTEES DANS LEUR ORDRE D'APPRITION" 
3150 PRINT "VOTRE COMBINAISON PROFOSEE.TAPEZ -.PUIS O POUR LA CONFIRMER.OU N POU 
R L'ANNULER" 
3164 PRINT "L'ANNULATION(= PUIS N) EST LE SEUL MOYEN DE CORRECTION": 	t 
7.170 PRINT 	"D'ACCORD^...ALORS..ENTER" 
318.) C-2 
3190 130500 3340 
3200 CALL KEY(3,F:,S) 
321':; IF 	YC . 1'_• 	THEN 	32Oî. 
_20 CALL CLEAR 

30 C-9 
'.•240 GOSUFI 3340 
3.250 PRINT "LE JOUEUR MARQUE UN NOMBRE DE r'OINTS EGAL A LA SOMME DES NUMEROS MIS 
EN JEU + LE NUMERO DETR(JIT" 

326i, PRINT 	"UNE PONIFICATION EST ACCORDÉE: POU LES • ET LES /" 
:270 PRINT 	"L'ADVERSAIRE PERD UN NOIIFIHE DF POINTS EGAL AEI NUMENU DÉTRUIT " 	it t 

280 PRINT 	"SI 	AUCUNE COMBINAISON N'EST F3OSSIDLE.TAPEZ 
1290 PRINT 	"D'ACCORD''...AL.ORS.,ENTER" 
_30o C=2 
'311) GOSUD 3340 
'320 CALL 	E,EY(33.P.S) 
:33':' IF h-13 THEN 220 ELSE 

34c. FOR G- I 	TO O 
335.., CALL 	L(JLUR (G. C. 9) 
336 NEXT G 
17(î RETURN 

338n REM 	••..•TITRE.•*•.••+ 
331!.1 CALL CLEAR 

'n41l(, CALL 	SCRPI111(61. 
T1s"6t?IJJ6°,4"FSI+.._/•'. 

3')2'' CALL 	COLOR (2. l. 1.) 
14 T'.. CALL 	(:0LUR(', 7, l';) 
'4.10 CALL 	C0C0R(i 3, .6.6) 
'45,, CALL 	CoLOR(4, 1 5, 13) 
•4,j FOR 	I - I 	TO 2e, 
'47':' READ N I . N: , D 
T,4IiV (:AL_I. 	S0lJN1)(12•D,tJl,:,N2,4l 
_"490 CALL 	I(l:NAf:l INTI 24.1.ND1 • I . INT I T2wUNU) * I ,A 	C ( +GG1l I f, ill) (I 1•I)NDI .1.11 I 
5 : G, NEX I 	I 	 Suite page 12 
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La Rédaction 

CONTADET 
Qui paie ses dettes s'enrichit. Voilà un programme qui va 
vous permettre de planifier vos remboursements. 

Antoine DUCRET 

Mode d'emploi: 

Pour adapter ce programme sur Goupil 2 plusieurs instructions 
doivent être modifiées : 
CURSOR L,C devient PRINT CHRS (27) ; CHRS (L), CHRS (C) 
(ECR. 24.80). 
Supprimer les lignes 160 et 170. 
Revoir les codes ASCII des touches EXEC. COM. INS, EFF et 
BREAK (L.370 A 420 ET 510 A 560). 
L'instruction CLEAR n'existe pas. Mettre le DIM (L.2390) en initiali- 
sation puis supprimer la ligne 2360. Créer en 2375 la ligne: 
FOR I%=1 TO 40: G% (1%) - 0: D% (1%) = 0: NEXT I% 
La recopie d'écran (L.3440) doit être modifiée. 
Supprimer les lignes 4000 A 4080. 
Revoir tous les codes des lignes 7030 a 7070. 

10 REM 	 C O N T A D E T 
15 REM 	PROGRAMME FONCTIONNANT SUR GOUPIL Z 
20 REM ***** .«« *4***** *4 **4*#r##«*«****««* 

30 REM 	COPYRIGHT DOCTEUR Antoine DUCRET 
40 REM 	66 RUE D'ALSACE 54300 LUNEVILLE 
50 REM ***********************************4* 
60 60 REM 
70 REM G E S T I O N 	DE 	L A 	DETTE 
80 REM 
90 REM ***.*********************4*********** 

100 100 EXEC."TTYSET PS=N" 
110 GOTO 7000 
120 REM 
130 REM ********•** PROGRAMME DE SAISIE OU DE MODIFICATION **x+**'******** 

REM ****************+r*****+«««««*********iticrr*******««*w*w*******«*«* 
PO%=S%+I 
CURSOR O,1:PRINT IKS;IMS;" ";IP%;IN3;"PROGRMME";IM$;"***'; 
PRINT IN$;"CONTADET";IOS;"(C) 1983 ";IM$;" ";IN$:"Antoine DUCRET";IM$;" 

PRINT ILS'. IN% 
PRINT IA3; 
S%=O : P%= 1 
FOR I%=1 TO 40:IF VAL(EM$(I%,9))>0r THEN S%=S%+1:NEXT I% 
IF PO%<1 THEN PRINT CHR$(7);:PO%=1 
IF PO%>40 THEN PRINT CHR$(7);:PO%=40 
CURSOR 2,20:PRINT IU$;"SAISIE DE L'EMPRUNT NUMERO";IV$:" >)))) ";IR$;PO%; 
PRINT IS$; 
FOR I%=1 TO 9:CURSOR L%.(I%),C%(I%):PRINT IMS;IK$;I%;IL$;" ";INS;IK$; 
PRINT RUS(I%);IL$;" ";EM$(PO%,I));:NEXT I% 
PRINT IK$; 
CURSOR 23,1:PRINT INS;"F13";IM$;" PASSE AU PRECEDENT ";IN%: 
PRINT "F14";IMS;" MODE SAISIE ";INS;"EFF";IM$;" MODIFIE "; 
PRINT INS;"F15";IMS;" PASSE AU SUIVANT 
PRINT INS;"DISQUE";IM$;" ENREGISTRE LE FICHIER ";IN$:"EXEC"; 
PRINT IM$;" LISTE SUR IMPRIMANTE 	':INS;"BREAK";IM$: 
PRINT " POUR LE MENU ";IN$;IL$; 
PRINT IG$; 
ZA$=INCH$(0):ZA%=ASC(ZA$) 
IF ZA%=253 THEN PO%=PDX-1:GOTO 190 
IF ZA%=254 OR ZA%=223 THEN 450 
IF ZA%=2255 THEN PO%=PDX+I:GOTO 190 
IF ZAY.=218 THEN PRINT IH$;:GOTO 6000 
IF ZA%=219 THEN PRINT IH$;:GOTO 5000 
IF ZA%=215 THEN PRINT IH$;:GOTO 7290 
GOTO Z6') 
PRINT 1H$; 
CURSOR 23,1:PRINT IZI:PRINT IZ$; 
CURSOR 24,15:PRINT IK$;IM$;"POUR REVENIR EN MODE COMMANDE, APPUYEZ 
PRINT IN$;" COM ";IL$; 
IF P%=10 THEN P%=1 
CURSOR L%(P%),C%.(P%)+LEN(RU$(P%))+5 
IF ZA'/•=254 THEN 570 
ZAS=INCH$(0):ZB%=PSC(ZAS) 
IF ZB%=13 THEN P% P%+1:GOTO 490 
IF ZB%=216 THEN 200 
IF ZB%=221 THEN 570 
GOTO 520 
PRINT IUs; 
FOR I%=1 TO LGP.(P%):PRINT " ';:NEXT Iï. 
PRINT IV$; 
REM 
REM #****************# GESTION DU CURSEUR **********#***#** 
NB%=0: PRS="" 
CURSOR L%(P%),C%(P%)+LEN(RU$(P%))+5:PRINT PRS; 
ZA$=INCH$(0):ZC%=ASC(ZA$) 
IF ZC%=216 THEN GOSUB 1000:GOTO 200 
IF ZC%=8 AND NB%=0 THEN PRINT CHRS(7);:GOTO 630 
IF ZC'/•=8 THEN PRINT ZA$;" ";ZAS;:NB%=NB%-1:PR8=LEFT$(PR$.NB%):GOTO 
IF ZC%=13 AND ZAY.=223 THEN GOSUB 1000:ZBY.=ZC%:GOTO 530 
IF ZC%.= 1 3 THEN GOSUB 1 000: P%=P'/.+ 1: GOTO 490 
PRINT ZA%::PRS=PRS+ZA2:NB%=NB'!'+1 
IF NB'/• (LG% (P%) THEN 640 
IF NB%=LG'/.(P%) AND ZA%=223 THEN GOSUB 1000:ZB%=13:GOTO 530 
IF NB%=LG%(P%) THEN ZC%=13:GOTO 700 
END 
REM 
REM *+t**+***r##**** AFFECTATION DE ZONE *******+***  ***+* 
IF NB%=0 THEN 1040 
EMS (GO%.P%)=PR$ 

RETS'RN 
REM 
REM «rrrr*«.rs SUUS r'ROGRAMMF D'ADDITION EC~'c- AN E , ANN. rr*r 1-0 
REM rr««w#rti rra*rr*«r*r*«#wr#**rrrrrr.S0*rU**«w««#r1**.rr•ar+««rar 

rT;'=0 
FOR J%=D% TO Ii:Tr3=Tr:;+PE(J%):NEXT J% 
PRINT TAP(64);" 	::PEINT USING '444a1ttttt.wtt,7T'3 
D%=1%+1 
RETURN 
REM 
REM *+•#rrrr*r«*r*** LISTE DES ECHEANCES DE L'ANNEE •*•***r«rrrr.rr«r 
REM ««««««*frrr#s«###w#*«rwww««««f«««««##««rt*##rwr««««r«««*►ter«r«rwr« 
PRINT Ins: 
CURSOR 12, 2O :PRINT "DONNE?-MOI LES FEUX DE JIER S c'-NI(-;-F+FS" 
CURSOR 14,20:PRINT "DE L'ANNEE A ETUDIER 	>>)))>)))> 	, 
I dFU11!a. AN% 
PRINT IAs; 
N%=1:Tf-o 
FOR I%-1 TO S%:SG=+I:FM$=EMS(I%,4) 
IF VAL(RIGHTS(FM*i,2)))AN% THEN 2320 
IF VAL (RIGHTS (Frit(I%,Z),2))<AN% THEN 21'12(0 
IF VAL (RIGHTS (F.M$ (1%, 5) , -)) -nN% THEN 21:30 ELSE 2150 
NE%=-INT(VAL(rlID$(EMs(I%.5),3,2))--14VAL(EMS((%.7>,)/(V(il-(EMS(1%,7))) 
5C3-1:FM$»EM'I(I%,Z):GOTO 2190 
IF VAL(RI0NT((EM$(I%,4),2))=AN% THEN 2160 ELSE 218<' 
NE%= hJ T ( I : '•)(ll- (MI Dl. (EMS < I %, 4) , 3.7). :' +vAt (EMS (1 %, 7) 1 > / (VAL (CML (1 %, 7) 1 

2170 GOTO 2190 
2180 NE%=IrJT(12/(VAL(EMS(I%,7)))) 
2190 Ps=LEF7S(FMs,2) 
2200 IF I%<10 THEN B$'STRS(I%):6s=MIDS(BS.2.1):BS="0"+Es 
2210 IF I%)=10 THEN B$=STR$(I%):Bt=MIDS(BS,2,2) 
2220 VLS=M I DS (FM$. 3, 2) +P$+Fis 
2230 VL=VAL(VLS) 
2240 FOR J%=0 TO NE%-1 
2250 V(N%)=VL+((10000*VAL(EM$(I%,7)))*J%)*Sr 
2260 IF INT((V(N%))/1(0000))12, THEN V(N%)=V(N%)-120000 
2270 IF (J%=f) AND VAL(RIGHTS(EMS(I%,5),2))=AN%) THEN PE(N%)-VAL(EMS U %,6))IGOT 
2290 
2280 PEN%=vnLEMS(I%,8 
2290 TT=TT+PE(N%) 
2300 N%•=N%+ 1 
2310 NEXT J% 
2320 NEXT I% 
2330 RETURN 
2340 REM 
2350 REM ***«*«*««##«# CLASSEMENT DES ECHEANCES *+*+•+••*+*++* 
2360 CLEAR G%(*),D%(*) 
2 370 N%=N%-1 
280 N1%=INT(N%/2) 
2390 DIM G%(NJ1%),D%(N1%) 
2400 PTY.=1 : G .1. (1) =1 : D% (1) =N% 
2410 G%=G%(PT%):D%=DY.(PT%):F'T%=PT%-1 
2420 IX=G%:J%=D%:X=(V(6%'+vD%/2 
2430 IF V(I%) (X THEN I%=I%+1:GOTO 24=0 
2440 IF V(J%)>X THEN J7.=J%-1:GOTO 2440 
2450 IF I%<=J% THEN SWAP c'E(I%),PE(J%):SWAP V(I%),V(J%):I%=I%+1:J%=J%-1 
2460 IF I%(=J% THEN 2430 
2470 IF I%<D% THEN F'T%=PT%+1:G%(PT%)=I%:D%(PT%)=D% 
2480 IF G%<J% THEN D%=J%:GOTO 2420 
2490 IF PT% <) ) THEN 2410 
2500 REM 
2510 REM *****«******a. EDITION DES ECHEANCES CLASSEES +********+**+ 
2540 GOSUB 6200 
2570 PRINT 
2580 PRINT TUB(7);"+F+..**4* **********««*##+******.#a#«#+.*a«*:*##**#a«r«r# 
2590 PRINT TAB(3);"*«*«**« ;"LISTE DES ECHEANCES D'EMPRUNT POUR L'ANNEE 
2600 PRINT AN%;" **#****" 
2610 PRINT TAB(7);"********rt#ra**s«*.*********%**r.r**««##«+«*s*r##+««** 
2620 PRINT:PRINT TAB(3);"DATE";TAB(20):"ORIGINE";TAB(35);"DESTINATION"; 
2630 PRINT TAB(50);"MONTANT DE L'ECHEANCE":PRINT 
2640 D%=1 
2650 FOR I%=1 TO NY. 
2660 VLS=STR$(V(I%)) 
2670 IF LEN(VLS)(8 THEN VL$=" 0"+RIGHT$(VL$,6) 
2680 VL$=MIDB(VL$,2,6) 
2690 G%=VAL (RIGHTS (VL$,2)) 
2700 A$=LEFT$(VL$,2):B$=MID$(VL$,3,2) 
2720 PRINT TAB(1);B$;TAB(4);A$;TAB(7);AN%.;TAB(20);EM$(G%,2);TAB(35);EM$(G%,3); 
2770 PRINT TAB(53):" ";:PRINT USING 'tlaaaa./f#',PE(I%): 
2740 IF (INT(V(I%+1)/l000U)))(INT(V(Iy)/10000)) THEN GOSUB 1500 
2750 IF I %=N`/• THEN GOSUB 1500 
2760 PRINT 
2770 NEXT I% 
2780 PRINT 
2790 PRINT TAB(36);'T 0 T A L )>)>)>)) ';:PRINT USING*a#MaN$I.aa'. TT 
2795 PORT O:PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE ...":ZnS=INCHE(0) 
2800 REM 
2810 REM ***•**+***** ENREGISTREMENT ECHEANCES DE L'ANNEE *****+***** 
2820 PRINT IA$;:CURSOR 12,5 
2830 PRINT "VOULEZ-VOUS ENREGISTRER LA LISTE DES ECHEANCES DE";AN%;"(0/N) "; 
2840 ZAS=INCHS(0) 
2850 IF ZA$="N" OR ZA$="n" THEN 7290 
2860 A$=STRS(AN%):A$=MID$(AS,2,2) 
2870 As="O.DETTE"+AS+",TXT" 
2880 OPEN NEW A$ AS 2 
2890 PRINTa2.N% 
2900 FOR I%=1 TO NY. 
2910 PRINTa2.V(I%).".",PE(I%) 
2920 NEXT I% 
2930 PRINTa2,TT 
2940 OPEN "O.TOTADET.DAT" AS 3 
2950 DIM #3.7(23) 
2960 ANT%=AN%-76 
2970 T(ANT%)=TT 
2980 CLOSE 2:CLOSE ; 
2990 GOTO 7290 
3000 REM 
3010 REM ***+r#***+****+c**** PROGRAMME DE SIMULATION *«****#«#**#**«****+* 
3020 REM *«#«*****************4*****«««***********«w«##««««««««*««#«w«#««#w 

3030 REM 
3040 REM ********** EVOLUTION DE LA DETTE SUR DIX ANS ******** 
3(150 PRINT IA$; 
3060 CURSOR 12,4 
3070 INPUT#O. "DONNEZ LE TAUX MOYEN D'INFLATION EVALUE PAR AN >>)> ';IM 
3080 IM=(1îr0+IM) /10') 
3090 PRINT IAs; 
3100 CURSOR 10,16:PRINT"POUR OETENIR LA COURBE DES VARIATIONS DES": 
3110 CURSOR 12,16:PRINT "REMBOURSEMENTS DE VOS EMPRUNTS SUR 10 ANS,"; 
3120 CURSOR 14,16:PRINT "DONNEZ ICI LES DEUX DERNIERS CHIFFRES DE"; 
3130 CURSOR 16,16:PRINT "LA PREMIERE ANNEE A ETUDIER )>>>)>>) 
3140 Ir-PUT+O, AN1% 
3150 AN2%=AN1%+9 
3160 PRINT IAS; 
3170 CURSOR 12,4:PRINT "DANS QUELQUES INSTANTS, JE VOUS DONNE LE GRAPHIQUE ... 

A%=1 
FOR AN%=AN1% TO AN2% 
GOSUB 2080 
	 En raison de la longueur 

A%=A%+1 
NEXT AN?. 

IF I(1=1 THEN TA(A%)=TT 
IF IM)1 THEN TA(A%)=TT/(IM'(A%-1)) 

	 inhabituelle 	du 	listing, 

gramme en deux lois. 
nous passerons ce pro- 

FOR I'/.= l TO 10 
FOR J%=1 TO 1f:) 
IF TA(I%)(TA(J%) THEN 3300 ELSE 7,28'? 
NEXT J% 
PGN=TA(I%) 
NEXT l% 
1<=PGN/22 
FOR I%=1 TO 10:TA(I.%)=INT((TA(I%))/t<):NEXT 1% 
PRINT IAS; 
FOR I%=0 TO 9 
FOR LGN%=24-TA(I%+1) TO 22 
CL%=6+7*I% 	 a 
FOR J%=4 TO 5 	 0 
CURSOR LGN%,CL%+J%:PRINT "I';  
NEXT J% 
NEXT LGN. 
CURSOR 21, 7+7*I:.:~'P1NT  
NEXT I. 
ZA$= INCH$ ( (i) 
IF ZA$=CHR$(21 _)) 	r{HEN i'r NJ7 CPI 1-1 (.. /) :L {R((1-'') 
GOTO 7790 
REM 
REM r•r+•r•r•r SOUS PROGRAMME UTI!-1TNIl~E FLEX. •*•*► «arr 
REM *rrr««.arr« ►r.rrrrrwrwrarrar+ar...1r0rr..rr ► rrr.rrrr 
PRINT IA$; 
C11Fi ;OFr 1"2. I't: I0•1F-tIf#''. "DONNEZ VOTRE COMM(l^li)!_ CLEEX >) >) 
A$=..EXEC, r "+nS+" " 

EXECUTE Al. 

à suivre 

140 
150 
160 
1 70 

1 180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550  
567 
570 
580 
590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
680 
585 
690 
700 
710 
7_7,r'î 
740 
750 
760 

1000 
1016 
1020 
1030 

•1040 
1500 
1510 
15.20 
1530 

1340 
1 :,`ill 
1364 
1570 

2010 
2020 
203<' 
2('40 
205' 

2070 
; ,680:0 
2090 
2100 
2110 
212') 
2130 
2140 
2150 
21601 

SUR '• , 

640 
3180 
3190 
3200 
3210 
3220 
3230 
3240 
325<' 

3260 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 

Jl) 

3=40 
335,)  
336' 
3370 
3380 
339rj 
34r)O 
3410 
3420 
3430 
3440 
345': 

4r 7Of_I 

4îI10 
4C,2fr 

42)30 

'2) I4 

4(î6r:r 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement: 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. Lenvoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

BONDE PARTICIPATION 1 
Nom : 
Prénom: 
Âge : 
Adresse 
no téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro-
priété et j'autorise HEBDOGICIEL â le publier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel uti-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage ambré permettant la réexpédition du matériel non publié.  

RECOMMANDATIONS AUX LEC- rons ainsi repérer facilement les 
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE listings, une fois sortis de l'impri- 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	mante. 

LOGI'STICK OFFRE UNE 
GAMME COMPLETE DE 
SES CASSETTES DE JEUX 
POUR LE MEILLEUR LOGI-
CIEL DU MOIS FX 702 P 
ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 

• Indiquez sur le support 
magnétique lui-même votre 
nom. le nom du programme et le 
matériel auquel il est destiné. 
Rien n'est plus difficile que d'es-
sayer de charger un programme 
d'Apple sur PC 1500. 

• Notez dans les premières 
lignes de votre programme, sous 
forme de REM, votre nom, le nom 
du programme et le matériel 
auquel il est destiné. Nous pour- 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
même cassette et à des niveaux 
d'enregistrement 	différents 
votre programme. Nous aurons 
plus de chances d'arriver à le 
charger si les magnétophones 
ne sont pas tout à fait compati-
bles. 

• Envoyez un seul programme 
par support magnétique et un 
seul mode d'emploi par pro-
gramme. Votre lettre d'accom- 

pagnement et vos autres cour-
riers doivent également être 
séparés car traités par d'autres 
services. 

• Joignez. si possible, un listing 
du programme et un organi-
gramme. 

• Enfin, le fin du fin, expliquez les 
particularités de votre ordina-
teur et le moyen d'adapter votre 
programme à d'autres ordina-
teurs. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CÉE RS . 232. C. 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÉQUE. 

GILLES GRAPINET A MIS LE GRAPPIN! 
GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL HEBDOGICIEL 

Gilles GRAPINET, 13009 MARSEILLE, pour son pro-
gramme "Mortelle randonnée" sur TI 99/4 A, gagne 
10 000 francs. 

GAGNANT DU CONCOURS TRIMESTRIEL 
HEBD0GICIEL 

Gilles GRAPINET, 13009 MARSEILLE, gagne un voyage 
en Californie. 

Suite de la page 1

pG 1500 
GAGNANT DE LA BROTHER EP.22 
OFFERTE PAR DURIEZ 

Gilles GRAPINET, 13009 MARSEILLE 

GAGNANT DE L'ORDINATEUR ALICE 
OFFERT PAR HACHETTE 

Gilles GRAPINET. 13009 MARSEILLE 

GAGNANT DES DEUX CASSETTES 
OFFERTES PAR SQUIRRELLE 

Michel PIPON, 57100 THIONVILLE, pour son pro-
gramme "Centrale nucléaire" sur ORIC 1. 

GAGNANTS DES LIVRES "REGLE A CALCUL" 

Luc LEVY 94250 GENTILLY pour CARRE DIABOLIQUE sur 
CANON X07, 
Alain PRE 69007 LYON pour DESSIN sur GOUPIL. 
Olivier FRANCE 77290 MITRY LE NEUF 
pour DONJON ET DRAGON sur PC 1500, 
J.-Marc FRATARD 59174 LA SENTINELLE 
pour DIETETIQUE sur TRS 80, 
Vincent GRENET 75017 PARIS 
pour PROGRAMMATION sur APPLE II, 
Gérard LECANNU 44240 LA CHAPELLE SUR ERCHE 
pour PUISSANCE 4 sur MZ 80, 
Nicolas BAUDIMENT 44200 NANTES 
pour CAVATTACK sur SPECTRUM. 
Joël GIRAUD 33000 BORDEAUX 
pour OTHELLO sur TI 99/4A Basic Simple. 
P.-Yves CHEVALLIER 38100 GRENOBLE 
pour BARON ROUGE sur TO7, 
Philippe BARREAU 68800 THANN 
pour WALLSTREET sur CASIO FX 702 P. 
Michel PIPON 57100 THIONVILLE pour CENTRALE sur ORIC 1 
J. THIRIAT 54700 PONT A MOUSSON 
pour SPACE MONSTERS sur COMMODORE 64. 
J. CAPDEVIELLE 33600 PESSAC. pour MINI PAC sur VIC 20, 
Pierre-André LOTHE 62700 SAINT OMER 
pour MASTERMIND sur HP 41, 
Pascal et Eric HOSTACHY 38850 PEAGE 
pour GLOUTON sur MPF II, 
Bernard GOURC 57158 MONTIGNY LES METZ 
pour KING KONG sur 7_X 81, 
Gilles GRAPINET 13009 MAPîSElC1_F 
(,r,ur MORTELLE RANDONNEE sur TI 99/A4 13n icc Etendu 

GCURSOR 119: 
GPRINT C$: 
GCURSOR 21: 
GPRINT D$. 
GCURSOR 1.19: 
GPRINT ES 

960:000RSOR 21' 
GPRINT F$: 
GCURSOR 119: 
GPRINT G$: 
GCURSOR 16: 
GPRINT H4;I$: 
GCURSOR 112: 
GPRINT J$;K$: 
GCURSOR 15: 
GPRINT L$;M$;N 

970:GCURSOR 112: 
GPRINT 0$;P$;Q 
It 

990: BEEP 10, 200, 20 
:CLEAR 

1000:"U"WAIT 0: 
CLEAR :DIM A 
5K 1 ) *20 

1005: BEEP 1:INPUT  
"Dxbuto.nt ?" 
;Ç'$:L4ÇJJ 0: 
IF A$<>"0" 
LET Z=1 

1@07:BEEP 1:INPUT 
"Duree de je 
u on minute 

?" ; Y: Y=Yi 100 
:CLS :X=O, 
TIME =0 

1010: REf1 AFF I CHPG 
E DU PARCOUR 
s 

1015:"Y"FOR I=1T0 
14: IF 1=1 
GCURSOR 13 

1020:QQ=RND 16:IF 
A$="N"LET QQ 
=RND 8*2-1 

1025:RESTORE 1299 
+QQ 

1030: READ A5(0),  
s(1):GPRINT 
A$(Z); 

1040:NEXT I: 
GCURSOR 154: 
GPRINT "F7 

1045:REM BOUCLE P 
OUR ATTENDRE 
LE DEPART 

1048: "0"BEEP 1, 20 
0, 9: 1F 
INKEY$ 
GOTO "0" 

1050: REM DEPLACEf1 
ENT DU SOUS-
MARIN 

1055vFOR P=2T0 15 
1: GCURSOR P.--
2:1F TIME >= 

YGOTO "I" 
.1060:2$=INKEY$ 

IF Z$=""THEN 
1085 

1070:H=H-SGN (ASC 
Z.$-10.5) 

1080:G=INT (2"H+. 
5) 

1085: S=R, R=Q, Q= 
POINT P 

1090:GPRINT S;GOR 
R; GOR Q 

,l100: 1F Q+-G<>(QOR 
G)GOSUB "B 

I110:NEXT P:IF H< 
>3THEN 1050 

1120: PRINT "BRAUO 
!!":BEEP 5 

200, 50: X-X+ 
.I:CLS :GOTO 
., Y„ 

1 190 : REf1 ACCIDENT 
.1200: "B''FOR 1=110 

.30: POKE# 640 
00, RND 255: 
NEXT 1 

1210:0=0, P=2, G=0, 
1-1=0, R-0 

1220: "P"BEEP 1, 20 
0,9:IF 
INKEY$ = 1111  

GOTO "P" 
1230: RETURN 
.1240: REM DESSINS 

SOUS--MARINS 
POUR TITRE 

1250: DATA "40", "6 
0", "402040", 
"40607860", " 
60786040", "6 
0202C2,0", "20 
7C2060" 

.1255:DATA "404040 
404070787E", 
"28404040404 
04040", "4040 
404040404078 
", "7E2870404 
040404 

1258:DATA "406060 
606060287C", 
"2F2C6060606 
06060", "20" 

1260:DATA "206060 
6060606020", 
'' FF 707860606 
06060'', "40" 

1270: RE17 FIN DU T 
EMPS IMPARTI 

> RESULTAT 
S 

1275: " 1 "BEEP 5,10 
0, 20: CLS : 
WAIT :PRINT 
"Er- "; Y*100; " 
eI nut es'": 

PRINT "Volas 
o.vez rentr(:" 

1280: PR I N T X;" so 
us--marins ": 
FND 

Suite page 14 
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HL,COPY 	; ECRITURE DU PROGRAMME 
DE, BUFFER-COPY ; DE CHARGEMENT 
WBLOC 	 ; AUTOMATIQUE 

A, 
AF 
HL, MSG16 
MSG 
AF 
AF 
C. A 
A, (NTRACK) 
C 
A 
C. A 
A,(LTRACK) 
C 
Z, WRT60 
M, WRT60 
A,C 
(LTRACK).A 
AF 
AF 
RDBUF 
HL,MSG15 
MSG 
HL, 0 
DE, 2560 
A,(LTRACK) 
B. A 
HL. DE 
WRT70 
DE, HL 
WRHDR 
R. E 
WBYTE 
A, D 
WBYTE 

A suivre: A D ,,D 
A, E 	 En raison de la longueur 
WBYTE 	 inhabituelle du listing, 
HL, BUFFER 	nous passerons ce pro- 
AF 
	

gramme en deux fois. 
C, A 
A. (LTRACK) 	 La Rédaction 
A, C 
C. A 
A, (NTRACK) 
C 
A, C 
P, WRT50 .' 	 ■ 

a suivre SYSTEM 

Suite de la page 6 

4, 	9O 
5448 7A 	02330 	LD 	A, D 
5449 B7 	02340 	 OR 	A 
544A 20D9 	02350 	JR 	NZ,WBL50 

544C D3FF 	02370 	OUT 	(eFFH).A 

544E C9 	02390 	 RET 

02420 ; ECRITURE D'UN OCTET A 2700 BAUDS 

02440 ; 	LD 	C,(BYTE> 
02450 ; 	CALL 	BWBYTE 

544F D5 	02470 BWBYTE PUSH 	DE 
5450 1609 	02480 	 LD 	D,9 	; 8 BITS + START BIT 
5452 37 	02490 	 SCF 

5453 3809 	02510 BW1O 	JR 	C,BW20 
5455 0619 	02520 	 LD 	B,25 	; BIT A ZERO 
5457 1OFE 	02530 	 DJNZ 	S 
5459 00 	02540 	 NOP 
545A 7F 	02550 	 LD 	A.A 
545E 7F 	02560 	LD 	A.A 
545C 1814 	02570 	 JR 	BW30 

545E 3E05 	02590 BW20 	LD 	A,5 	; BIT A UN 
5460 D3FF 	02600 	 OUT 	(OFFH),A 
5462 0608 	02610 	LD 	B.11 
5464 10FE 	02620 	 DJNZ 	S 
5466 3E06 	02630 	LD 	A,6 
5468 D3FF 	02640 	OUT 	(OFFH),A 
546A 060E 	02650 	 LD 	8,11 
546C 10FE 	02660 	 DJNZ 	S 
546E 3E04 	02670 	 LD 	A.4 
5470 D3FF 	02680 	 OUT 	(OFFH).A 

5472 0614 	02700 BW30 	LD 	B,20 	; SEPARATION ENTRE BITS 
5474 1OFE 	02710 	 DJNZ 	$ 
5476 CB19 	02720 	 RR 	C 
5478 15 	02730 	 DEC 	D 
5479 20D8 	02740 	 JR 	NZ,BW10 

547B 0623 	02760 	 LD 	B,35 	; SEPARATION ENTRE OCTETS 
547D 10FE 	02770 	 DJNZ 	S 

547F D1 	02790 	 POP 	DE 
5480 C9 	02800 	 RET 

02830 ; 	C 0 P I E 	DISQUETTE --) CASSETTE 

0003 	 02850 RESTOR EQU 	3 
0013 	 02860 SEEK 	EQU 	13H 
5481 310053 02870 START LD 	SP,5300H 

	

5484 21AE59 02890 	 LD 	HL,MSG2 

	

5487 CD8753 02900 	 CALL 	MSG 
548A 21B556 	02910 	 LD 	HL,MSG3 

	

548D CD8753 02920 	 CALL 	MSG 
5490 CDAA53 	02930 	• CALL 	ENTER 

5493 3E1 	02950 	 LD 	A,1 
5495 32E037 	02960 	 LD 	(37EOH),A 
5498 3EO3 	02970 	 LD 	A7 RESTOR 
549A 32EC37 	02980 	 LD 	(37ECH),A 
549D 010000 	02990 	 LD 	8C,O 
54A0 CD60E 	03000 	 CALL 	60H 

	

54A3 CDA259 03010 	 CALL 	BUSY 
54A6 3EDA 	03020 	 LD 	A,10 	BUFFER 32K ****4* 
54AS 32A75A 	03030 	 LD 	(LTRACK),A 

54AB 216157 	03050 STR02 	LD 	HL,MSG18 	; PISTES 

	

54AE CD8753 03060 	 CALL 	MSG 
3461 CDE855 	03070 	 CALL 	COMIN 
54B4 79 	03080 	 LD 	A,C 
5485 FE02 	03090 	 CP 	2 
5487 20F2 	03100 	 JR 	NZ.STR02 
54B9 3A775A 	03110 	 LD 	P,(COMBUF) 
54BC FE31 	03120 	 CP 	'1, 
548E 38EB 	03130 	 JR 	C,STR02 
54CO FE3A 	03140 	 CP 	'9'+1 
54C2 30E7 	03150 	 JR 	NC,STR02 
54C4 0630 	03160 	 SUB 	'0' 
5406 87 	03170 	 ADD 	A.A 
54C7 47 	03180 	 LD 	B,A 
54C8 87 	03190 	 ADD 	A,A 
54C9 87 	03200 	 ADD 	A,A 
54CA 80 	03210 	 ADD 	A,B 
54CB 47 	03220 	 LD 	B,A 
54CC 3A785A 	03230 	 LD 	A,(COMBUF+1) 
54CF FE30 	03240 	 CP 	'0' 
54D1 38DB 	03250 	 JR 	C,STR02 
54D3 FE3A 	03260 	 CP  
54D5 30D4 	03270 	 JR 	NC,STR02 
54D7 D630 	03280 	 SUB 	'0' 
54D9 80 	03290 	 ADD 	A,B 
54DA 3D 	03300 	 DEC 	A 
54DB 32A95A 	03310 	 LD 	(NTRACK),A 
54DE 3A775A 	03320 	 LD 	A,(COMBUF) 
54E1 329C5A 	03330 	 LD 	(MSG211),A 
54E4 3A785A 	03340 	 LD 	A,(CQMBUF+1) 
54E7 329D5A 	03350 	 LD 	(MSG211+1),A 

54EA 213C57 	03370 	 LD 	HL,MSG17 	; NOM CASSETTE 
54ED CD8753 03380 	 CALL 	MSG 

54FO CDE855 03390 	 CALL 	COMIN 
54F3 79 	03400 	 LD 	AIC 
54F4 B7 	03410 	 OR 	A 

54F5 21AC37 03420 LD HL,MS020 
54F8 2803 03430 JR Z,STRO1 
54FA 21775A 03440 LD HL.COMBUF 
54FD 110153 03450 STRO1 LD DE,CASNAM 
5500 010600 03460 LD BC,6 
5503 EDBO 03470 LDIR 

5505 218657 03490 LD HL7 MSGI9 	; COMMENTAIRES 
5508 CD8753 03500 CALL MSG 
5508 CDE855 03310 CALL COMIN 

550E 21D436 03530 LD HL,MSG4 	; PLACER CASSETTE 
5511 CD8753 03540 CALL MSG 
5514 CDAP33 03550 CALL ENTER 
5517 21F056 03560 LD HL,MSG12 
551A CD8753 03570 CALL MSG 

551D F3 03590 DI 
551E 21OF53 03600 LD HL,LOADER-2 CALCUL DE LA 
5521 06EP 03610 LD B,FINLDR-LOADER+2 ; CHECKSUM 
5523 AF 03620 XOR A ; DU GHARGEUR 
5524 86 03630 WRT30 ADD A,(HL) 
5525 23 03640 INC HL 
5526 10FC 03650 DJNZ WRT30 
5528 77 03660 LD (HL).A 

5529 CDA15S 03680 CALL WRHDR 	 ; ECRITURE DE L'AMORCE 

552C 06FD 03700 LD B,FINLDR-WBUF+4 
552E 210053 03710 LD HL,WBUF 
5531 7E 03720 WRT40 LD A,(HL) 	 ; ECRITURE DU CHARGEUR 
5532 23 03730 INC HL 	 ; RAPIDE 
5533 CDPF55 03740 CALL WBYTE 
5536 1OF9 03750 DJNZ WRT40 

5538 218257 03770 LD 
553E 11F802 03780 LD 
553E CDFE53 03790 CALL 

5541 3E00 03810 LD 
5543 F5 03820 WRT50 PUSH 
5544 212357 03830 LD 
5547 CD8753 03840 CALL 
554A F1 03850 POP 
554B F5 03860 PUSH 
554C 4F 03870 LD 
554D 3PA95A 03880 LD 
5550 91 03890 SUB 
5551 3C 03900 INC 
5552 4F 03910 LD 
5553 3AA75A 03920 LD 
5556 B9 03930 CP 
5557 2807 03940 JR 
5559 FA6055 03950 JP 

555C 79 03960 LD 
555D 32A75A 03970 LD 
5560 F1 03980 WRT60 POP 
5561 F5 03990 PUSH 
5562 CD2656 04000 CALL 
5565 210557 04010 LD 
5568 CD8753 04020 CALL 
556B 210000 04030 LD 
556E 11000A 04040 LD 
5571 3AP75A 04050 LD 
5574 47 04060 LD 
5575 19 04070 WRT70 ADD 
5576 10FD 04080 DJNZ 
5578 EB 04090 EX 
5579 CDA155 04100 CALL 
557C 7B 04110 LD 
557D CDAF55 04120 CALL 
5580 7A 04130 LD 
5581 CDAF55 04140 CALL 
5584 7A 04150 LD 
5585 83 04160 ADD 
5586 CDAF55 04170 CALL 
5589 21AA5A 04180 LD 
558C CDFE53 04190 CALL 
558F F1 04200 POP 
5590 4F 04210 LD 
5591 3AA75A 04220 LD 
5594 81 04230 ADD 
5595 4F 04240 LD 
5596 3AA95A 04250 LD 
5599 91 04260 SUB 
559A 79 04270 LD 
5598 F24355 04280 JP 

559E C39953 04300 JP 
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910F OR L-10 TO 1 	 99 I 
;520 CALL HCHAR(L,12,128,10) 
33') NEXT L 
:4C' T1."LOTOMATH" 
3550 FOR I=1 TO 8 
,6U CALL HCHAR(13,12+),ASC(SEGt(Tt,I,1))) 

7°570 NEXT I 
80 CALL KEY(O.K,S) 

7590 IF S"O THEN 3380 
3600 Cm2 
'610 GOSUH 33.0 
3.620 RETURN 
3630 DAT1'587,494,1,,,87,494,2.784,494,1.784,659,1.7411,507,1,659,5"-3.1.';,4,446.2. 
6J 9.327,1,J87,494,3 
3640 DATA 587,-7V,3,523,440,3 
365') DATA 659, .J23. 3, Z87, 494. 
3660 DATA ;87,494,1,567.494,2.784,494,1.704,639.1.741).~87,1,639.~2?.1.r,34,446,2. 
6n9,.23.I.587.494.3 
367(' DAT( E37. ,70, 1, 23.440.3.• 
',o0 [)Arc 8BC,, 23.3.784, 494, 6 	 ■ 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM: 
	 MATERIEL UTILISE: 

PRENOM: . . 	 CONSOLE: . . 
ADRESSE: 
	 PERIPHERIQUES: 

REGLEMENT JOINT: 
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FICHIER D'ADRESSE 
Voilà une gestion de fichier d'adresses modulaire et effi-
cace. N'oubliez pas de saisir l'adresse d'Hebdogiciel en 
prévision de votre demande d'abonnement ! 

Jean-Jacques TANGHE 
Mode d'emploi : 

Ce programme est, en fait, un ensemble de programmes destinés à 
gérer un fichier d'adresses nommé FILEADRESS. 
Pourquoi un ensemble de petits programmes plutôt qu'un pro-
gramme unique ? Simplement pour conserver un maximum de 
place en mémoire pour l'introduction des données. 
Ces programmes sont tous écrits en BASIC APPLESOFT a l'excep-
tion de CHAIN qui est une routine bien connue des utilisateurs de 
l'APPLE lie et qui se trouve sur la diskette MASTER du D.O.S. II est 
important pour l'exécution du programme que cette routine soit 
présente sur la diskette utilisée pour le fichier d'adresses. Pour l'y 
mettre, se référer à la page 101 du manuel DOS. 
La diskette est initialisée par le programme ADRESS MENU afin 
d'obtenir un système ' autostart ». 

Le programme INIT ADRESS sert à fabriquer les premiers fichiers 
(vides) FILEADRESS et ARCHIVES. Lorsque l'on rentre les pro-
grammes au clavier, avant la première utilisation de la diskette. faire 
RUN INIT ADRESS afin de générer les fichiers qui seront ultérieu-
rement utilisés puis o rebooter le DOS». 
Dans le cas de la diskette que je vous ai envoyée, inutile d'utiliser 
INIT ADRESS : Les fichiers existent déjà. IIs contiennent des noms 
d'hommes politiques français célébres afin que vous puissiez tout 
de suite tester le programme. II vous suffit donc de booter votre 
système APPLE Ile avec cette diskette pour accéder au programme 
ADRESS MENU. 
Ce programme, en plus de sa fonction de menu, charge les tables et 
les variables qui seront utilisées ultérieurement. 
Vous avez donc maintenant accès à tous les programmes de la 
diskette qui fonctionnent comme suit : 
R ADRESS : Pour l'écriture de nouvelles fiches. Les formats fixés 
(téléphone, codes postaux) repassent automatiquement à la ligne 
après l'introduction des données et empêchent l'entrée de carac-
téres alphanumériques. Pour revenir au menu, répondre 'N' a la 
question 'Y A T-IL D'AUTRES FICHES A TRAITER'. 
L ADRESS : Recherche dans le fichier par n'importe quelle rubri-
que. Pour changer de rubrique, appuyer sur la touche 'return'. 

Entrer le nom ou prénom ou adresse (...) ou matériel recherché. 
L'écran affiche alors sous le format carte de visite les différentes 
données trouvées et attend la frappe d'une touche quelconque pour 
continuer sa recherche. Dès que la recherche est terminée, il 
affiche 'C'EST TOUT' et revient au premier affichage. La touche 
TAB (-)ii) est affectée à une tâche spéciale : Elle permet de faire 
défiler tout le fichier toujours au format'carte de visite'. Pour revenir 
au menu, appuyer sur la touche 'Esc'. 
M ADRESS : Modification d'une fiche quelconque. La recherche 
s'effectue comme pour L ADRESS mais le format ne change pas. Si 
vous désirez faire une modification (exemple adresse), appuyez sur 
'RETURN' jusqu'à ce que vous soyez devant la rubrique à changer 
puis entrez la nouvelle adresse. Pour revenir au menu principal, 
répondez'N' à la question 'Y A T IL D'AUTRE FICHES A TRAITER', 
S ADRESS : Suppression d'une fiche quelconque. Recherche 
comme dans M ADRESS. La suppression d'une fiche entraîne sa 
copie dans le fichier 'ARCHIVES' en vue d'une exploitation 
ultérieure. 
DEL ADRESS : Ce programme efface les fichiers existants et les 
réinitialise. Une sécurité empéche de les effacer par mégarde. 
LA ADRESS : Ce programme permet de lire les informations 
stockées dans le fichier'ARCHIVES'. Appuyer sur une touche quel- 
conque pour avoir l'information suivante. A la fin du fichier. la 
machine affiche la question 'ENCORE?'. Une réponse 'O' a cette 
question entraîne la reprise de la lecture. Dans le cas contraire, le 
programme retourne au menu principal. 
REMARQUE : Il est possible qu'entre l'exécution de 2 programmes 
il y ait un temps d'arrêt : Ce n'est pas un arrêt mais simplement 
l'exécution du programme 'CHAIN'. 
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ADRESS MENU 

9 DIM A$(500,8):D$ = ": SOSUB 1100: DIM AR$(A + 10,8): DIM 81$(A + 10,8) 
10 HOME : PRINT 'FICHIER D'ADRESSES 	 MEW. VTA8 2: PRINT' 

20 FO R6 - I TO 7: READ H(6): READ P$(6): NEXT 6 
25 VIAS 8 
30 PRINT •QUE DÉSIREZ VOUS FAIRE :' 
40 PRINT : PRINT : FOR 6 - 1 TO 7: HrA8 8: PRINT F$(6);6: NEXT 6: VTA8 24: PRINT 'VOTRE CHOIX :'; 
50 6ET OKS: IF 	ASC (OK$) (490R 	ASC (OKI) ) 55 THEN 50 
60 PORE 34,3: HOLE : VTA8 I1: INVERSE : PRINT 	SPC( 40)  
63 VTAB 12: HTAB 11: PRINT 	;;e C184E r its' o 
66 POKE 34,0 
70 VTAB 13: PRINT 	SPC( 40): MORMAI  
80 D$ • '• ,k 82 PRINT D$  
85 ON 	VAL ()I) 60TO 100,120,140,160,180,200,220 
100 PRINT D$;'BLCAD CHAIN,A520' 
110 CALL 520R ADRESS' 
120 PRINT D$;'8LOAD C)441N,A520' 
130 CALL 520'L AORESS' 
140 PRINT D$;'BLOAD CHAIN,A520' 
150 CALL 520'M AORESS' 
160 PRINT D$;'BLC14D C14IN,A520' C  
170 CALL 520'S AORESS' 
180 PRINT D$;'RUN DEL ADRESS' 
200 PRINT D8LOAD CHAIN,A520' 
210 CALL 520'IA ADRESS' 
220 HOME : END 
1009 DATA 'Entrer des fichu .......','R ADRESS', 'Lire It fichier ......... ','L ADRESS', 'Modifier des fiches.. 

...','M ADRESS', 'Enlever des fiches......','S AORESS' 
1010 DATA 'Effacer le fichier ......,DEL ADRESS','Lire les archives.......','LA AORESS' 
1020 DATA 	'Sortir du proémtnc.......'FIM' 
1100 PRINT D$;'OPEN FIIEADRESS' 
1110 PRINT D$;•READ FILEADRESS' 
1120 INPUT 1 
1130 INPUT A 
1140 FOR K = 1 70 1: FOR I= 1 708 
1150 I)PIJT AM(K,L) 
1160 NEXT L,K 
1170 PRINT D3;'CLOSE FILEAORESS' 
1180 RETURN 

ADRESS MENU 1 

10 HOW : PRINT 'FICHIER D'ADRESSES 	 META)': VTA8 2: PRINT' 

20 FOR 6 - I TO 7i RE O Fs(6): READ P$(6): NEXT 6 
25 VTAB 8 
30 PRINT '9UE DÉSIREZ VOUS FAIRE :' 
40 PRINT : PRINT i FOR 6 - I TO 7: HTAB 8: PRINT F$(6);6: NEXT 6: VTAB 24: PRINT 'VOTRE CHOIX :•) 
50 6€T 0X$: IF ASC (OK$) (490R ASC (OKI) ) 55 THEN 50 
60 POKE 34,3: I4GE : VTAB 11: INVERSE : PRINT SPC( 40) 
65 VTAB 12: HIA8 11: PRINT 'efe CHARGEMENT +ee' 
66 POKE 34,0 
70 WAS 13: PRINT SPC( 40): MORK 
80 D4 = •' 
82 PRIM 0$ 
83 ON VAI. (O$) 6070 100,120,140,160,180,200,220 
100 PRINT D$;'810 CI4IM,A320' 
110 CALL 520'R ADRESS' 
120 PRINT D$;'BLCAD C IN,A520' 
130 CALL 5201 ADRESS' 
140 PRINT D$;'BLGAD CN41M,A520' 
150 CALL 520'M ADRESS' 
160 PRINT D$;'B10A0 CHAIN,A520' 
170 CALL 520'S ADRESS' 
180 PRINT D%;'RUM DEL ADRESS' 
200 PRINT D$;'B10A0 CHAIN,A520' 
210 CALL 520'LA ADRESS' 
220 6+051)81100 
1000 DATA 'Entrer des fichts.......','R ADRESS', 'Lire It fichier.........','L ADRESS', 'Modifier des fiches.. 

','M ADRESS',' 'Enlever des fiches......','S AORESS' 
1010 DATA 'Effacer It fichier ......,'DEL AORESS','Lire Its archives.........'LA ADRESS' 
1020 DATA 	'Sortir du progrt4e.......'FIN' 
1100 IF W = 0 THEN RETURN 
1110 NU(E : VTA8 12: HTAB 14: INVERSE : PRINT ' SAUVEGAROE 
1120 PRINT 01;'OP9( FILEADP.ESS' 
1130 PRINT D$;'DELFTE FILEAOPESS' 
1140 PRINT D$;'OPEM FILEADRESS' 
1145 PRINT D$;'WR1TE FIIEADRESS' 
1150 PRINT 1 
1160 PINTA 
1170 FOR Y • 1 TO I 
1180 FOR M • I TO 8 
1190 PRINT A$(K,M) 
1200 NEXT M,K 
1210 PRINT Dt;'CLOSE FILEADRESS' 
1221 YEAS 121 ITAS 9: FLASH : PRINT ' SAWEB'RDE EFFECTUÉE : FOR T • I TO 2000; NEXT T: NORMAL i HOME : END 

R ADRESS 

IIX•d:Y• 15 
161.1+1 
20 FOR L • I TO 8: READ B$(L)i NEXT L 
21 CTA 	'101 	t','PRENG1 	$','ADRESSE 	:','VILLE 	t','C00E POST. s','TELEP404E :','PROFESSION t 

•,'NAiftR EL 	t' 
22 HP 	t PRINT 'FICHIER O'AORESSES': HTA8 32t V1A8 It PRINT 'PAGE ';t PRINT I 
23 VTAB 2t PRINT ' _____________ 

25 VTAB 6, PRINT B$(1): PRINT : PRINT B$(2)i PRINT t PRINT 8$(3)t PRINT : PRINT 8%(4): PRINT 
30 PRINT B$(5): PRINT : PRINT B$(6): PRINT : PRINT B$(7): PRINT : £91141 B! (8) 
100 X = 6zJ = I1 6OS& 2000 
110 X • 8:J = 2: 60SU8 2000 
120 X • 10:J = 3: 6081)8 2000 
130 X • 12:J = 4t 60S(B 2000 
140 X ■ 14:J = S: SOSUB 2100 
150 X = 16:J = 61 6051)6 2200 
160 X • 18:J = 7: 60$U8 2000 
170 X • 20:J • 8: 60SU8 2000 
890 HOME : HTAB 14: PRINT •VERR1FICAT1CN' 
900 FOR K = I TO 8: VT Af3 6 + K: PRINT K;: PRINT .............:: PRINT A$(I,K): NEXT K 
910 VTAB 20: PRINT 'CECI VOUS CONVIENT IL ?'I: SET OKs: PRINT O($: IF OKI ( ) '0' THEN VTAB 20: PRINT 'OIE VO(JL 

EZ VOUS MODIFIER ?';: 6010 920 
915 VTAB 20: PRINT 'Y A T IL D'AUTRES FICIES A TRAITER T'; 
916 GET OK$: IF OKs ( > '0' AMD OKS < ) 'N' THEN 916 
917 IF OKI = '0' THEN 1000 
918 W • W + 1: 8010 4010 
920 6ET NUS: IF ASC (NUS) (48 OR ASC (Ml$) ) 57 THE3f 920 
930 NU = VAL (N)S) 
935 IF NU • 5 THEM HOME : VTA8 12: PRINT 8$(5):A1(I,5) • ":X • 12:J • St 605ü8 2100: 	t 6QTO 890 
934 IF NU = 6 THEN HOME : VTAB 12t PRINT 81(d):A4(1,6) • "iX ■ 12:J • NU: 6051)8 2200: NOASL t 6010 890 
940 HOME t VTAB 12: PRINT 8$(MU):A$(I,NU) • ":X • 12:J • NU: 6051)6 2000t HOME : SOTO 890 
1000 1 = I + 1: 601022 
2000 M(I,J) • ":Y = 15: HTAB Y: VTAB X: INVERSE : PRINT SPC( 2) 
2002 HTAB Y: VTAB X: SET NO: PRINT Ms 
2004 IF ASC (Nt) = 8 THEN Y = Y - 1: 6010 2006 
2005 60T0 2012 
2006 IF LEN (A$U,J)) ) I THEN A$(I,J) • LEFTS (AS(I,J), LEN (A$(I,J)) - 1): 60102002 
2007 A (I,J) • ":1 • 15: 6010 2002 
2012 Y - Y + I:A$(I,J) ■ A$(I,J) + N$: IF LEN (A$(I,J)) ) • 25 THEN 2015 
2013 IF ASC (MS) ( ) 13 THEN 2002 
2015 HTAS IS: VTA8 X 
2018 IF LEN (AS(I,J)) < = 1 THEN 2000 
2020 NOWAI.: PRINT SPC( 25)1 INVERSE : HTAB 15: VTA8 X: PRINT A4(1,J): NO*bt 
2030 A!(I,J) = LEFT$ (A$(I,J), LEN (A$(I,J)) - 1) 
2040 RETURN 
2100 Y = IS: HTAB Yt VTAB X: INJERSE t PRINT 
2110 HTAB Y: VTAB X: 6ET CPS: IF ASC (CP$) ( 48 OR ASC (CPI) ) 57 THEN 2100 
2120 PRINT CP$:Y - Y + 1iCQ$ • COS + CP$: IF LEN (COS)) = 5 THEN A$(1,J) = CQ$:C0$ ■ " : RETURN 
2130 6070 2110 
2200 Y = 1St HTA8 Yt VTAB X: INVERSE t PRINT • •;s NORNfAl : PRINT '.';: INVERSE i PRINT ' ';: NORMAL t PRIM •.' 

;: INVERSE : PRINT ' ' 
2210 NIAS Y: VTA8 Xt 6ET HIS: IF ASC (NI#) ( 48 OR ASC (HIS) ) 57 TH84 2210 
2220 PRINT N1StY • Y + 1:014 • OIS + N1/t IF LEN (014) ( 2 THIN 2210 
2225Y•Y+I 
2230 HTAB Y: VTA8 X: GET N2$: IF ASC (N2î) (48 0R ASC (M2î) > 57 THEN 2230 
2240 PRINT M2f:Y - Y • 1:025 = ON + 142îs IF LEN (024) ( 2 THEN 2230 
2245Y=Y+1 
2250 HTAB Y: VIAE X: 6ET R3$: IF ASC (N31) ( 48 OR ASC (143î) ) 57 TIEN 2250 
2260 PRINT N3$:Y • Y + 1:031 = ON + N3$: IF LEN (034) ( 2 THEN 2250 
2270 M(I,J) • OIS + '.' + 024 + '.' + 0311 HTAB 1St VTAB X: PRINT A$(I,J)iOl$ • ":025 • ":035 _ ":1415 ■ 

• "1N31 • ": RETUPN 
4010 HOME : VTAB 12: RTAS 8t INVERSE : PRINT 'ee RETOUR AU MONITOR ee': NORMAL 
4012 PRINT D1 
4015 PRINT 0$;'81ŒA0 CHAIN,A520' 
4020 CALL 520'ADRESS MENU 1' 

LA ADRESS 

1S HOME : MTAS 8: INVERSE t PRINT 'tet LECTURE ARCHIVES fit's NOW. 
20 6OSU8 3500 
190 HOME 
200 PRINT 'FICHIER D'ADRESSES 	 ARCHIVES': JTAS 2: PRINT 

34,3 
349 HE 
350 FOR 0 =RTO A 
360 NORMAL :N% • 815(0,2) + ' ' + 815(0,1) 
365 IF LEN (N/) ( = I TH84 435 
370 PRINT TAB( (40 - LEN (P45)) / 2);14$ 
380 PRINT TA8( (40 - LEN (815(0,7))) / 2)IBIS(0,7) 
390 PRINT 
400 PRINT 814(0,3): PRINT 815(0,5);' ';815(0,4) 
410 PRINT 'TEL: ';81$(0,6);: HTAB (40 - LEN (811(0,8))): PRINT 815(0,8 
420 PRINT' 	 ' 
430 GET OKS 
435 NEXT 0 
440 R • 0 + 1: IF (R > • A) THEt4 HTAB 151 PRINT 'C'EST TUT: FOR T • 
450 6010 360 
1000 04 • 
1010 PRINT D$;'OPEN FILEADRESS' 
1020 PRINT DS;'REAO FILEADRESS' 
1030 INPUT 1 
1040 INPUT A 
1050 PRINT D0;'CI0SE FILEADRESS' 
1060 RETUR1 
3500 DS i •• 
3510 PRINT 0s;'OPEN ARCHIVES' 
3520 PRINT Df;*READ ARCHIVES' 
3540 FOR K = 0 TO A 
3550 FOR L • I TO 8 
3552 INPUT B1t(K,L) 
3555 NEXT L 
3560 NEXT K 
3570 PRINT D$I'CLOSE ARCHIVES' 
3580 RETURN 
3600 HOME t V1A8 12: HTAB 17: PRINT 'ENCORE ?'; 
3610 GET OKS: IF OKI ( ) '0' AND 0X5 ( ) 'N' THEN 3410 
3620 IF 0X5 ( ) 'N' THEN R • Ot 6010 349 
4000 POKE34 Ot HOME iDS ■ " : VTAB 121 HTAB 7: INVERSE t PRINT 'eft REtOUR AU MONITOR fee': NOR)/4l 
4010 IF W = '0 THEN 4030 
4020 PRINT 0$;'8LOA0 CHAIN,A520' 
4025 CALL S20'AORESS MENU I' 
4030 PRINT DU 'RLN ADRESS MENU' 

da 

4 

6OSUB 1000 

't POKE 

1 TO 1000: NEXT : HOME tR R. It 60103600 

Suite page 14 
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1290:REM DESSINS 
DES PARCOURS 

1300:DATA "406060 
607070606040 
40', "404060F 
1F3FSF3E74F4 
1 

1301:DATA "406070 
706060406060 
40", "4060707 
060604060604 
0 

1302:DATA "606060 
40406070787C 
70", "4143F1F 
9FDFSF164F 

.1303:DATA "004040 
406060707070 
f50", "0010404 
060607070706 
0 

1304:DATA "004060 
70287C2C7040 
", "414361 F3F 
76341436F43 

1305:DATA "006078 
7E7C78706040 
00", "0060787 
E70787060400 
0 

1306:DOTO "707070 
706040787060 
70", "4141436 
7F7F7676F4F4 
7 

1307:DATA "616343 
414060717373 
61","6163434 
140607173736 
1 

.1308:DATA "010302 
0F07031 13070 
", "4141436F4 
361 F7416E348 

1309: DATA "070703 
034161707870 
60", "0707030 
341617078706 
0 

1310: DATA "076007 
604060670794 
060", "1141 F3 

67414F63F761 
4F 

1311:DATA "414141 
411818414141 
41", "4163636 
361604143034 
1 

.1317_: DATA "416363 
636160414303 
41", "4161F26 
3485D5D4963F 
•i 

.1313: DATA "010343 
476767634341 
01", "0103434 
767676343410 
1 

1314:DATA "181818 
184141434318 
40", "41134F5 
F5F4F67F7F3F 
B 

1315:DATA "000103 
010001030703 
61 ", "0001030 
1 00010307036 

■ 

pC 1500 Suite de la page il 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-
gramme en deux fois. 

La Rédaction 

M ADRESS 

IIX=6:Y= 15:XX= 1 

20 FOR L = 1 TO 8: REA 8i(L): NEXT L 
21 DATA 	'MOM 	:','PRENOI< 	:','ADRESSE 	:','VILLE 	:','CODE POST. :',-iELEPl(oAE :','PROFESS1Œ' 

','MATERIEL :' 
22 HOW : PRINT 'FICHIER D'ADRESSES': HWAS 281 VTAB 1: PRINT 'MODIFICATION': PRINT' 

': POKE 34,3 
24 HOME 
23 VT AS 6: PRINT B$(1): PRINT t PRINT B$(2): PRIM : PRINT B$(3): PRINT : PRINT 81(4): PRINT 
30 PRINT 81(5): PRINT : PRINT B$(6): PRINT : PRINT 8$(7): PRINT : PRINT B$(8) 
100 X = 6:J = I: Œ4 70( 605(!8 2000,2050 
110 X ■ 8:J = 2: (N XX 6051)8 2000,2050 
120 X = I0:J 3: ON XX 6051J8 2000,2050 
130 X = 12:J = 4: OH XX 6DSU€ 2000,2050 
140 X - I4tJ - 5: OM XX 6?S1JB 2100,2150 
ISO X • 16:J • 6: OH XX &0$UB 2200,2300 
160 X - 18:J = 7: Œ4 XX 60SU8 2000,2050 
170 X = 20:J = 8: ON XX 60SUB 2000,2050 
180 Q( XX 60T0 100,190 
190 XX - I: 6010 24 
200 INVERSE : FOR K = 6 TO 20 STEP 2: HIAB 15: VTAB K: PRINT SPC( 25): NEXT K: INVERSE 
205 FOR Q - R 10 1: IF A$(Q,J) = Rf THEN 250 
210 FFXT Q 
220 NORMAL : 1F Q > = 1 THEN 300 
250 HTAB 1S: VTAB 6: PRINT Ai(Q,1): KTAB 15: VIAS 8: PRINT A$(0,2): HTAB 15: VTAB 10: PRINT A (0,3): HTAB 15: VTA8 

12: PRINT Af(Q,4) 
255 HTAB 1S: VTA8 141 PRINT AS(Q,5): HTAB 15: VTAB 16: PRINT AS(Q,6): HTAB 15: VIAB 18: PRINT Aî(0,7): NIAS 151 VTAB 

20: PRINT S(Q,8) 
260 NOWAL : VTAB 24: WAS 12: PRINT 'MODIFICATIONS ?; 
261 GET 0Kî 
265 IF OX$ - '0' THIN XX - 2: 605119 100 
300 R - 0 4 1: IF R > = I THEN HTAB IS: PRINT 'C'EST TOUT': FOR T - I TO 1000: NEXT : NOME :R = 1: 601025 
310 6010200 
349 HOME 
350 FOR 0 = R T0 I 
360 NO AL :N$ = AS(9,2) • • ' • A$(0,1) 
365 IF LEN (MS) ( ■ I THEN 435 
370 PRINT TAB( (40 - LEN (N$)) / 2);N$ 
380 PRINT TAB( (40 - LD l (A$(9,7))) / 2);A$(0,7) 
390 PRINT 
400 PRINT A$(Q,3): PRINT A1(0,5);' ';AS(Q,4) 
410 PRINT 'TEL: ';Af(Q,6);: HIES (40 - LETI (At(0,8))): PRINT A$(0,8) 
420 PRINK '  
430 GET OK$ 
435 NEXT 0 
440 R = Q + 1: IF R > = I THEN NIAS 15: PRINT •C'EST TOUT': FOR T = I TO 1000: NEXT : HOME tR - 1: 601025 
450 6010 360 
2000 RS = "fi' = 1S: HTAB Y. VTAB X: 111JERSE : PRINT SPC( 25) 
2002 HTAB Y: VTAB Xi GET Ns: PRINT N1: IF ASC (N!) = 27 THEN 6010 4000 
2003 IF ASC (NI) = 9 THE!( 349 
2004 IF ASC (Hf) = 8 THEN Y - Y - 1: 6070 2006 
2005 6010 2012 
2006 IF LEN (Rt) ) I THEN R1 - LEFT$ (R!, LEN (RI) - 1): 6010 2002 
2007 RI = '•:Y = 1S: 6OTO 2002 
2012 Y - Y + 1:R1 = RS • Nt: IF L8< (kf)) = 25 THEN 2015 
2013 IF ASC (N$) ( ) 13 THE)( 2002 
2015 HTAB 15: VIAE X 
2020 NORMAL : PRINT '0C( 25): INVERSE : HTAB IS: WAS X: PRINT Rt: N0Fd1Al 
2030 IF LEN (RS)) = 1 THEN RI - LEFT$ (Ri, LEN (RI) - 1): POP : 6010 200 
2040 RETURN 
2050 R1 = ":1 = 15 
2052 NTA$ Y: V[A8 X: GET Nt: PRINT NI: IF ASC (Nt) = 13 PND LEN (RS) ( = 1 THEN 2080 
2054 IF ASC (N$) = 8 THEIN Y = Y - 1: 6010 2856 
2055 6010 2062 
2056 IF Lai (k$)) I THEN RI = LEFT$ (RI, LEN (RI) - 1): 6070 2052 
2057 Rt = ":Y = 1S: 6070 2052 
2062 Y = Y • 1:00 - 01 • NI: IF LEN (RS) > = 25 THEN 2065 
2063 IF ASC (NS) ( ) 13 THEN 2052 

2065 KT AS 151 VIAS X 
2070 RS = LEFT% (Rt, LEN (Rt) - 1):A1(Q,J) - R$:MOD - 
2080 NORMAL : HTAB 15: UTAS X: PRINT SPC( 25): INVERSE : HTAB 15: VIAS X: PRINT A4(Q,J): NORMAL 
2090 RETURN 
2100 R4 - ":1 = 1S: HTAB Y: VTA8 Xi INVERSE : PRINT ' 
2110 HTA8 Y: VTAB X: 6E1 CPS: IF ASC (CPS) = 13 AMD LIN (Rf) ( ) 5 THEN HTAB 15: VIAB Xt NORMAL : PRINT 

': RETURN 
2115 IF ASC (CPS) ( 48 DR ASC (CPS) > 57 THEM 2110 
2120 PRINT CPI:Y • Y • 1:CO$ • COI 4 CPS: IF LEM (CQ:)) = 5 THEN RS = CQ$:C0$ _ " : POP : 6010 200 

2130 6010 2110 
2150 RS = ":Y - 15 
2160 RTAS Y: VTAS X: GET CPS: IF ASC (CPS) ■ 13 Ate) LEN (R1) ( > 5 THEM 2190 

2165 IF ASC (CPS) ( 48 OR ASC (CPS) > 57 THEN 2160 
2170 PRINT P$:Y - Y • 1:C01 = COI • CPT: IF LEN (COs)) = 5 THEN R$ = CO$tMOD = I:A1(9,J) = R$:CQ$ = ": 6010 

2190 
2180 6070 2160 
2190 NIAS 151 VTAB X: PRINT SPC( 25): INVERSE : HTAB I5: VTAB Xi PRINT A4(O,J): RETURN 
2200 R1 = ":Y = 15: RTAS Y: VTA8 X: INVERSE : PRINT ' ';t HONK : PRINT '.';: INVERSE : PRINT ' ';: NORMAL : PRINT 
•.';: INVERSE : PRINT • ' 

2210 KWAS Y: VTAB X: GET N1t: IF ASC (HIS) • 134D LEN (RI) ( ) 8 THEN HTA8 151 '/TAB X: NORMAL : PRINT SPC( 
8) RETU I 

2215 IF ASC (NIL) ( 48 OR ASC (N11) ) 57 1N91 2210 
2220 PRINT HIS:Y - Y 4 1:011 • OIl 0 NIS: IF L94 (011) l 2 THEN 2210 

2225 f• T • I 
2230 NIAS Y: ViAO X: GET N21: IF ASC (N21) = 13O LEN (R1) ( ) 8 THEN NIAS 1S: WAS Xt NORMAL : PRINT SPC( 

8): RETURN 
2235 IF ASC (N2$) (480R ASC (N21) ) 57 THEN 2230 
2240 PRINT N2$:-Y = Y 4 1:02! • 02! 4 N2$: IF L84(021) (2 THEM 2230 
2245 Y • Y 4 
2250 HTAB Y: VTAB X: SET H31: IF ASC (N3$) - 13 ANO LEN (RI) ( ) 8 THEN KIAB 1St VIAB X: NORMAL : PRINT SPC( 

8): RETURN 
2255 IF ASC (1431) < 48 OR ASC (N3$) ) 57 THEN 2210 

2260 PRINT N3$ Y ■ Y 4 1:031 ■ 03$ • N3$: IF LEN (031) ( 2 THEN 2250 
2270 R$ - 0)1 • •.' • 021 • •.' 4 031, KTAB 15: VTA8 X: PRINT 03:0)1 = '•3021 • •':03$ _ ":NIT • ":N21 = ":N31 

": 601O 200 
2300 RS • '•:Y - IS: HTAB Ti VTA8 X: INVERSE t PRINT LEFT$ (A4(O,J),2)1'.'; MIDI (Ati(O,J),4,2))'.'; RIGHTS (A4(0, 

J),2); NORMAL 
2310 14146 Y: VTA8 X: GET NIS: IF ASC (NIS) ■ 13 AND LETI (R{) ( ) 8 THEN 2380 

2315 IF ASC (HIS) ( 48 DR ASC (NIS) ) 57 THEN 2310 
2320 PRINT N11iY • Y 4 1:011 ■ 013 • HIS: IF LEN (011) ( 2 THEN 2310 
2325 Y • Y • I 
2330 WAS Y: VTAB X: GET N2î: IF ASC (1421) - 13 ANO LIN (RI) ( ) 8 THEN 2380 
2335 IF ASC (1421) ( 48 OR ASC (1421) ) 57 THEN 2330 
2340 PRINT N20:Y ■ Y • 1:021 ■ 023 • 142$: IF LEN (021) ( 2 THEN 2330 

2345 Y - '1 4 1 
2350 RTAS Y: VTA8 X: GET N3l  IF ASC (N31) - )3 NO LEN (R{) ( ) 8 THEN 2380 
2355 IF ASC (N3$) ( 48 OR ASC (H3$) ) 57 THEN 2310 
2360 PRINT N31iY - Y • It03% ■ 031 4 N31t IF LEN (031) ( 2 THEN 2350 

2370 R$ • Ois • '.' • 021 • '.' • 031:M(O,J) • R1:OIS - ":021 • ":030 • ":HIT • •':N21 • ":143$ • ":1100 - 1 
2380 NgR'Y1 : NIAB 151 VTAB X: PRINT SPC( 25): NIAS 1St VTA8 X: II4JERSE s PRINT M(9,J)t NORMAL : RETURN 

4000w=w•MOO 
4010 POKE 34,01 HOME :01 • " t VTA8 123 STAB )t INVERSE i PRINT • u0 RETOUR AU MO)IITOR •~I': NO(Q4M. 

4015 Dl •" 
4020 PRINT (4$'B10AO C4~IN,A520' 

4030 CALL 520'A00ESS MO4U I. 

Suite de la page 13 ~r L ADRESS 

II X - 6:Y = 15 
20 FOR L = I TO 8: READ 83(L): NE(T I. 
2) DATA 	'NQ( 	:','FREHOM 	:','ADRESSE 	:',*VILLE 	:','CODE POST.:',-iELEPf4Dla£ :','PROFESSIUI : 

	

','MATERIEL 	:' 
22 HUME : PRINT 'FICHIER D'ADRESSES': NT AB 32: VIAS 1: PRINT 'LECTURV., PRINT ' 

': POKE 34,3 
25 VTAB 6: PRINT 81(I): PRINT : PRINT 81(2): PRINT : PRINT 81(3): PRINT t PRINT 81(4): PRINT 
30 PRINT BI(5): PRINT : PRINT 81(6): PRINT : PRINT 80(7): PRINT : PRINT 83(8) 
100 X = 6:J = I: 60SU8 2000 
110 X = 8:J = 2: 60SU8 2000 
120 X - 10:J = 3: 60SU8 2000 
130 X - 12:J - 4: GOSUB 2000 
140 X - 14:J = 5: GOSUB 2100 
150 X = 16:J = 6: GOSUB 2200 
160 X - 18:J - 7: 60SUB 2000 
170 X - 20:J - 8: 60SUB 2000 
180 6QT0 100 
200 HOME 
205 FOR 0 = R TO 1: IF AM(Q,J) = PS THEN 250 
210 NEXT Q 
220 NORMAL : IF 0 > = 1 7KEN 300 
250 NOFi1AL :Ht = M(0,2) 4 ' ' G A1(0,1) 
255 PRINT TAB( (40 - LEN (NO)) / 1)IN$ 
260 PRINT TAB( (40 - LE11 (A4(Q,7))) / 2);A1(Q,7) 
265 PRINT 
270 PRINT A$(9,3): PRINT A$(Q,5);' ';AS(Q,4) 
280 PRINT 'TEL: ';A$(Q,6);: NTAB (40 - LEN (A$(Q,8))): PRINT AS(0,8) 
290 PRINT '  
299 GET OKI 
300 R = 0 4 1: IF R. 	= I THIN 14TAB 15: PRINT 'C'EST TOUT': FOR T = 1 TO 1000: NEXT t NŒ :R = 1: 6670 25 
31G 6010 205 
34? HOME 

350 FOR 0=R TOI 
360 NOP11.:M$ = AS(0,2) f 	3 Af(Q,1) 
365 IF LEN (Ni) ( = I THEN 435 
370 PRINT TAB( (40 - LEN (H{)) / 2);H1 
380 PRINT TAB( (40 - LEN (AS(0,7))) / 2);Aî(0,7) 
390 PRINT 
400 PRINT *0(0,3): PRINT A$(Q,5);' ';A1(0,4) 
410 PRINT 'TEL: ';AS(Q,6);: HTAB (40 - LEN (Af(0,8))): PRINT At(0,8) 
420 PRINT 
430 SET O1(1 
435 NEXT 0 
440 R - 0 s 1: IF R > = I THE34 HTAB 15: PRINT 'C'EST T011T': FOR T = I TO 1000: NEXT : HOME :R = I: 601025 
TSA 6010 360 
2008 RI - •'iY • 15: HTAB Y: VTAB Xs INVERSE : PRINT SPC( 25) 
2002 HTAB Y: VIAB X: GET Hf: PRINT NO: IF ASC (N4) - 27 THEN 6010 4000 
2003 IF ASC (Nt) = 9 THEM 349 
2004 IF ASC (N1) = 8 THEN Y = Y - 1s 6070 2006 
2005 60T0 2012 
2006 IF LEN (R$)) I THEN R$ = LEFï1 (R1, LEN (R1) - 1): 60T0 2002 
2007 RS = ":Y - 15: 6010 2002 
2012 Y = Y 4 I:R3 = R1 + N$ IF LEN (R1) ) • 25 THEfN 2015 
2013 IF ASC (NO) < > 13 THEN 2002 
2015 I(IAB 15: VTAB X 
2020 NORMAL : PRINT SPC( 25): INVERSE : KTAB 151 VTAB X: PRINT R1: NOR4L 
2030 IF LEM (RI) > = 2 T) 9 RS ■ LEFTS (R!, LEN (RS) - 1): POP : 6070 200 
2040 RETURN 
2100 RS = ":Y = 15: HTAB Yt VTAB X: INVERSE : PRINT 
2110 NIAS Y: VTAB X: GET CPS: IF ASC (CPS) = 13 ANO LETI (RI) < ) 5 THEN IRAE 1S: VTAB X: NDRK : PRINT 

': RETURN 
2115 IF ASC (CPS) < 48 OR ASC (CPS) ) 57 THEN 2110 

2120 PRINT CP{:Y = Y 4 1:CQ$ - COI 4 CPS: IF LEN (COI) ) = 5 THEN RS = CQ6ICQf - ": POP : 6070 200 
2130 60102110 
2200 RS = ":1 - 15: HTAR Y: VTAB X: INVERSE : PRINT • ';s NO 01.: PRINT '.';: INVERSE t PRINT ' ';: NORMAL : PRINT 

.';: INVERSE : PRINT 
2210 HTAB Y: VTAB X: GET Nit: IF ASC (NIS) - 13 Pt40 LE14 (Rt) ( ) 8 THEN KTAB 151 VIAS X: NORMAL : PRINT SPC( 

8): RETLIR< 
2215 IF ASC (Nil) ( 48 OR ASC (NIT) ) 57 TNBI 2210 
2220 PRINT NIS:Y = Y 4 1:013 • 011 f NIS: IF LEN (014) ( 2 THEN 2210 
2225Y=Yf 1 
2230 HTAB Y: VTAB X: 6ET N2$t IF ASC (M21) - I3 4D LEN (RI) ( ) 8 THEN RTAS )S: VTA8 X: NOOK : PRINT SPC( 

8): RETURN 
2235 IF ASC (Mis) ( 48 OR ASC (N2$) > 57 TH51 2230 
2240 PRINT N2$:Y = Y 4 1:023 - 021 • N2$: IF LEN (023) ( 2 THEN 2230 
2245Y=Y4 1 
2250 NTAB Y: VTA8 X: GET N3S: IF ASC (N3$) = 13 AHD LEN (R{) ( ) 8 THEN HTAB 15: VIAS X: NORMAL : PRINT SPC( 

8)t RETURN 
2255 IF ASC (N3/) ( 48 OR ASC (N3$) ) 57 THEN 2210 
2260 PRINT N31:Y = Y 4 1:034 = 033 + N3î: IF LIN (033) < 2 THEN 2250 
2270 RS - 011 • '.' 4 021 • '.' 4 03$: N1A8 15: VTAB Xt PRINT R3:011 - ":021 = " :038 = ":1413 • " :N2$ • " îH31 

"t 6070 200 
4000 POKE 34,0: H 	:03 - " t VIAS 12t HTAB 7: INVERSE t PRINT 't+s RETOUR AU MONITOR its': NORMAL 
4010 PRINT D$;'BLOAD CHAIN,A520' 
4020 CALL 520'AORESS NE340 l' 

à suivre 
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TIMES 
YOUR ENTREES 
EC D'ABORD UNE LISTE U' ENTREES is 
DONNE EC "ENTREES 'OUICME5. Lorna :E5 BOUC:EES. FRUIT 5. DE. MER CROUSTADES. RORUEFORT SSLuDE.DquaIENNE COSCOMBRES.CREME ONCi EC ' 
MDry ç 	:ENTREES 
FIN 	

11 EiEc M1DDN :CMDF :LISTE 	 ~~ 
BI I EP rsISTE .STOps 	 ~~ 
EIIECUTE LISTE CMDF n T 	pgEm Eq ~~ISiE 
MIN ~CMDE SP ~L(sTE 
FIN 

POUR VIANDES 

14" 

EC 'SI VOUS PREFEREZ LE POISSON IN  
DUNNE 'POISSONS 'LOTTE. arRoelcuisE DRURFDE.PROVENLuLE ROUGETS. FRITS TRUITES.a 
EC 'i 
MON "EC POISSONS 
FIN 

POUR DESSERTS 
EC 'QUELQUES DESSERTS FT ILES 
DONNE •DESSERTS 'BEIGNETS. POMMES 
EC 'f 
ADN "EC rDEfi5EgT5 

POLO LEGUMES 
EC 'POUR aCCOrvpaGNER VOS v 
DONNE "LEGUMES 'LAI TUES. B0AXSEES GRATIN- COURBETTES COROTTEB.SGUTEEN POrvES.50UFFLEE6 EPINuROS. CREnE OETICNALTS.BRRI000LEr 
EC 'I 
MON "EC ILEGUMES 
FIN 

PWR pEM 
EC 'PROGRAMME REPAS§ 
EC 'f 
EC 'POUR AP OLE 2E4 
EC "JRNINE BOUYGUES{ 
EC 'i 
FI, 

POUR REPAS 
REM 
EC 'VOICI UES IDÉES POUR VOS MENS :Y 
EC '6 
ENTREES 
EC 'S 
EC 'POUR COrvrivuEq TapER CU6 

.T.N.ES 

POISSONS 

Éc i C 'POUR CONTINUER Ta PER CD% 
pausE 
EC 
LEGUMES 

DEsseq*s 

f.~s -1- pqE L a CGMPUSE ouELDUES REPAS. 601 APPÉTIT 
FIN J 

LEON  
Saurez-vous 	faire 	mouche 	avec 	Leon, 	le 	caméléon  
vorace ? 

66 CLA 
	

93 CLA 

67 CLX 
	

94 'c' 
68 'c' 
	

95 TONE 1 
694LBL 84 
	

96 AVIEN 
78 •I--' 
	

97 CLA 
71 1 
	

98 1 
72 E 
	

99 ST- If 
73 X=Y? 
	

IBB FIX 8 
74 CTO 83 
	

IBI ARCL 18 
75 CTO 84 
	

182 'F SLIP 
76.LSL 83 
	

183 ARCL 11 
77 'H' 
	

84 AVIEN 
78 AYIEY 
	

105 PSE 
79 
	

186 GTO 'CA- 
Be ST- Y 
	

187rLBL 'PE' 
81 XUY 
	

I08 -MRNAUE - 
82 X=63 
	

189 AVIEY 
83 CTO 85 
	

IIB TONE ° 
84 X(>Y 
	

III GTO ' CA' 
85 GTO 62 
	

112.181 'PER2' 
86.181 85 
	

113 'ALORS" 
87 CLA 
	

114 80101 
88 'U' 
	

115 TONE 8 
89 AVIEM 
	

116 TONE 8 
98 CIA 
	

117 TONE B 

91 'C' 
	

118 GTO 'PE' 
92 AVIEN 
	

119 .END. 

LOGOREPAS oP 

Suite de la page 1 	t eteur, as c cont des particulad- 
tés du basic concernA. 
Pour 	les 	mordus 	du 	langage 

1,%',~ o E 
~/~ 

machine. aucune solution de ce 
type n'est ehuisageaDla, et pour 

:ti 
cause. 
8,en entendu, remarques et ajouts 

Voici un 	ro ramme e 	9 	pour 	les ménagér n 	en 	panne 	mets, géographie pour faire écrire d'idées repas. Ce programme est écrit en langage LOGO 	d'un pays, graphismes, etc.). 
les principales villes fo 

Qa 

seront les bienvenus afin de com-
plater petit a petit ce panorama des 
patois basic pour APPLE II ou IIE. Son principe repose sur la procé- 

dure MON qui permet de faire exécuter une commande à 
tous les éléments d'une liste. 

J. BOUYGUES Cette semaine 	ORIC 1 12• partie). 
- 

Cette même procédure peut donc permettre d'autres 	Dans le listing. le • représente le 1 et applications tout aussi faciles (mariage de vins avec des 
le § représente le I 

IJI 

r 

o 

ÿj"I 	_ _ 

~lfA `r ~ 	~/i X151 jr(Y , "Y 
POKE ET PEEK COURANTS 

BB80->t BFDF Zone texte 
A000->-BF3F Zone hires 
BF40 ->n BFDF Lignes de texte de hires 
BBA4->r 8BA7 MOI caps (efface parfois) 

UN POKE d'une valeur > 128dans la zonetexte affiche lecaractere 
nve,B,.n vidéo. 

POKE 616,CV 	Tabulation verticale 
POKE 617, CH 	Tabulation horizontale 
DOKE 18,PT 	Tabulation hor et verticale 
DOKE 8306,0 	Modifie le mode de repetition automatique 
(CLAVIER) 
POKE 9- 26A,V 	Simulation des caracieres de contrôle 
PEEK (POKE) + 2C0 Indicateur text (-2) ou hires (-3). Permet 
d'utiliser des fonctions hires en text et rec 
PEEK 1+35) 	Contient le code ASCII du caractère (GET). 

PARTICULARITÉS 
CALL Appel d'un sous-programme en assembleur 
CLEAR Réinlsialtse 	les 	variables 
CLS Efface 	l'écran 
DEEK Fournit 	le 	contenu 	d'octet+256'contenu 

octet 	suivant 
DEF USR Fixel'adressed'un programmeen assembleur 
DOKE Place 	une 	valeur 	en 	X 	et 	X+1. 
FALSE Booleen. 	(_0) 
FRE Fournit 	le 	nombre 	d'octets 	disponibles 
GRAB Permet 	l'utilisation 	de 	la 	zone 	mémoire 

♦9800 a S. B400 
HERS Donne en base 10 la valeur dun nombre 

en 	base 	16 
HIMEM Li bare une zone sous le programme basic 
KEYS Lit 	le 	clavier, 	sans 	effectuer 	de 	pause 
LN Logarithme 	de 	base 	E 	(Neperien) 
LOG Logarithme 	de 	base 	10 
PI Constante 	(3.14159265) 
PULL Décale d'un cran la pile d'adresse (repeat). 
RELEASE Alloue au graphisme la zone associée a grab. 
REPEAT Boucle 	tant-que 	(cl 	umnl 
RND Nombre 	aleafoire 

X>=1 -->resultat 	entre 	0 	& 	1 
O 	=0 --> precedent 	triage 
X < 0 --> même valeur pour un X donne 

TRUE Booléen. 	Vrai 	(1) 
UNTIL Fin de boucle (debut repeat). suivi d'un test 
WAIT Pause de N 	' 	10 MS 
OPÉRATEURS LOGIQUES 
5>1 Donne vrai 	CODE 	1 
5=5 Donne vrai 	CODE 	1 
5<1 Donne taux CODE 0 	 - 

Po. 

Smle de la page 8 

4e tableau II faut liberer une princesse entermee dans 

une tour. Mais le chemin menant à la belle est rempli 

d'embùches. Des boulets de canon, un étang inquiétant 

qui ne peuvent être survoles qu'en empruntant un télé-

phérique dont l'accès est particulièrement sportif. Une 

fois l'étang dépassé, il s'agit de faire sonner le gong qui 

ouvre la porte de la tour. Encore un autre téléphérique 

pour accéder en haut du bâtiment et la princesse retrouve 
sa liberté. 
DIG DOG' La terre, le ciel, une niche et dans la niche an 

chien: c'est DIG DOG. Dans la terre profondément 

enfouis, se cachent des os succulents, mais également, 

des rats meurtriers et dévoreurs de chien. Le chien doit 

creuser des galeries souterraines pour se gaver des os 
délicieux. Pour échapper aux attaques féroces des rats, il 
doit remonter à la surface à chaque fois. Malheureuse-

ment, il ne dispose que d'un temps limité pour arriver au 
but 
INVADERS Choisissez votrevolurne de son. La terreest 
menacée. Une armée d'entre-terrestres vous bombardent 

de toutes parts Vous êtes réfugiés derrière les bloc-
khaus. Les obus pleuvent Il s'agit de les abattre tout en 
restant en vie. 	 a 

Nathalie DEHUIRE 

Un cahieléon doit attraper une mouche qui se promène a l'affichage 

a une distance variable. Il y a en tout 30 mouches a avaler. 

O XEO - LEON , affichage 0 <M < 1 T 

On met un nombre entre Ont 1, ensuiteapparait à i'altichage' 1... ' 
le flag 1 montre qu'il faut alors donner (assez rapidement) un nom-

bre entre 1 et Outre que le caméléon attrape la mouche. Votre score 

est affiché a chaque lois que vous attrapez une mouche. 

28.49 	18.12 
8t.LBL -LEON' 
82 '8<N(I-?' 
83 PROMPT 
84810 85 
85 8 
06010 18 
87810 I1 
88-LBL 'CA' 
f91 
IB ST+ It 
it RCL 85 
12 PI 
13 a 
14 5 
IS YtX 
16 FRC 
17 STO 85 
18 If 
19 
28 INT 
21 STO Z 

22 X=8' 
23 GTO 'CA 
24 RCL Z 
25 STO Y 
26 CLX 
27 'c' 
28.181 87 
29 X=YT 
38 GTO 86 
31 '1- ' 
32 1 
33 E 
34 CTO 87 
35•LBL 86 
36 ')- M' 
37 CLX 
38 AYlEM 
390F BI 
48 PSE 
41 PSE 
42 CF 01 
43 X=B? 

44 GTO 'PER2' 
45 X(>Y 
46 CLA 
47 CLX 
48 'c' 
49*LBL BB 
58 'F-' 
51 AVIEII 
52 TONE IND X 
53 1 
54 G 
55 X=T 
56 CTO BI 
57 GTO 88 
58$LBL 81 
59 XUZ 
68 XeY' 
61 CTO 'PE' 
62 'l'F' 
63 BEEP 
64 AVIEII 
65.LBL 82 
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LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

VENDS ZX B1 neuf (acheté le RECHERCHE module Basic 
13 decembrel avec manuel. Le étendu pour TI 9914A Pierre-
roui 450F NICOLAS Emma- Vues BILLARD, 11 carrefour 
nues 27 rue Rene-Paquet, Prud'homme, 91000 BONDOU-
57050 METZ Tel 730055f de FLE-EURV. Tel 161 086 10.93 
18n a 20 h 30. 

Des coups et des douleurs on 
ne discute pas 
Dans l'ambiance survoltée de la 
salle des sports, les deux 
boxeurs, le rouge et le bleu, 
s'observent en s'échauffant. 
lis sont au mieux de leur condi-
tion physique et possèdent une 
droite fulgurante et meurtrière 
Un seul sortira vainqueur de ce 
combat sans merci. celui qui 
aura le meilleur jeu de manette. 
Les règles de ce match du siècle 
sont sévères combat en trois 
rounds, abandon interdit (on ne 
peut pas sortir du ring), obliga-
tion de toujours faire face a son 
adversaire, victoire par K . ou 
aux points. coups bas autorisés 
Les coups sont portés au moyen 
du bouton .. leu - de la manette 
de jeu (il est inutile d'appuyer 
avec méchanceté sur le bouton, 
le coup n'en sera pas plus 
puissant q. 
Trois uppercuts (coup juste en 
dessous du menton, très dou-
loureux, essayez avec un 

copain ) au cours du méme 
round entrainent un K.O. et la 
perte du combat. 
Chaque coup marque un point. 
chaque uppercut 10 points, le 
total, si le Combat ne se termine 
pas par K.O., détermine le 
vainqueur 
Ring est un leu très- physique.' 
qui se loue a deux (c'est préfé-
rable) mais spectateurs et sup-
porters peuvent compléter l'il-
lusion (cris, encouragements, 
sifilets... I. 
Le graphisme est soigné Iles 
boxeurs le seront après le com- 
bat> et la simulation parfaite. 
Ev,tez quand mène une identi-
fication trop poussée avec votre 
boxeur, vous risquez, ou plutôt 
votre partenaire risque de pren-
dre un mauvais coup I.. 
Un leu a mettre entre tous les 
poings, sur TEXAS TI 99/4A. 
équipé de la mini-mémoire et 
des manettes de jeu, distribué 
par ,nfogrames 

VENDS ZX 81 + 16 K+ magné-
to + conect. OS + carte mere 
et sonore + un abonnement 
d'1 an a ECHOS SINCLAIR 
+ nombreux livres et programmes 
+ 8 K7 (jeux et comet dont 
4 SINCLAIR) valeur 2200F, 
vendu t 500F. Jean LOUISOT, 
152, cours Gambetta. 69007 
LYON. Tél. 8S3.37 67 

VENDS TI 99/4A + manettes 
+ basic étendu + cordon pour 
magnétophone + magnéto- 
phone + ECHECS + 2 hures 
«50 programmes pourTI 99/4A - 
et -- Exercices pour TI 99/4A 
+ manuel d'utilisation + qua-
tre numéros de 99 Magazine 
+ nombreux programmes sur 
K7 + listings. Acheté 4800F, 
cédé 2600F Mike LAHMI, 
té1. 7Bt.t4 30 14, avenue Cour-
dine, 9270000LOMBES. Ne 

ratez pas cette offre. 

VENDS CASIO PB 100 modifié 
en F0 700P (acces aux fonc-
tions frigo, opérations sur les 
nombres et fonctions basic) 
+ ext me moire - interface K7 
+ Iivre + K7 de programmes 
Inédits 1 000 F. D GROBELNY. 
69, route nationale, 62740 FOU-
OUIERES-LES-LENS 

VENDS CASIO FX 702 P (neuf) 
+ FA 2 + 1 cassette jeux + La 
découverte du 702 P. Le tout 
950F Nicolas BARUCH, LE 
MOULIN-A-VENT, 77132 LAR-
CHANT 

HEBDOGICIEL recherche u 
informaticien passionne par la 
programmation pour prendre 
en charge les essais des logi- 
ciels envoyés par ses lecteurs 
Le candidat professionnel ou 
autodidacte devra avolrl'expé- 
rience du langage Basic de plu- 
sieurs ordinateurs et u possi- 
ble, de LOGO FORTH. LSE 
etc Une formation est preuve 
pour adapter ses connaissances 
aux autres matériels Le poste 
base a PARIS est a pourvoir 
rapidement Envoyer votre dos-
sier decandidature CV. photo. 
prétentions, connaissances 
informatiques, sous la référence 
SP 1595 à HEBDOGICIEL. 27. 
rue du General-Foy 75008 
PARIS 

VENDS APPLE 2 t unite cen-
trale - moniteur vert - lecteur 
de disquettes avec conlroleur. 
Prix 0000F Tel 1401485069 
J-M. SORNIN 

ACHÈTE pour TI 99/4A le 
module extensed Basic, magne-
tophone a cassettes, synthéti-
seur de parole, les cassettes 
«apprendre le basic - et conseil-
ler financier et modules Foot-
ball, Space invaders, Munch-
man. VOLTO Patrick, 3. allée de 
Québec 33600 PESSAC Tel 
(56) 36.55.51 (demander 
Patrick) 

CHERCHE possesseur MICRO 
MULTITECH MPF II pouréchan-
ge d'informations ou étude de 
l'appare,l. J.-Claude GAIN, 
tel 30 07 02. 76290 MONTIVIL-
LIERS 

VENDS SHARP PC 1500 
t 300 F. CE 150 Ilmpr, mante) 
1300F. CE 155 (8 Ko RAMI 
300 F. CE 159 18 Ko RAM prote-
gee) 900 F, CE 153 (tablette 
digitale) 900F - papier- stylo 

programmes - hures - mal-
lettes le tout 5300F CHER-
CHE contact utilisateur APPLE 
Il ou I IE pour echange d-,dees et 
de programmes M LEMOINE 
Joel. 2, rue Albert-Leyge. bat 
28. esc 2, 95340 PERSAN 

VENDS TI 59 (8/80) Ires bon 
etat emballage origine 40 cartes 
manuelles, nombreux program-
mes et plusieurs livres traitant 
de la TI 59. 650F le tout 
RECHERCHE lum,eres et tous 
documents sur Langage 
Machine de microprocesseur 

Possesseurs d'ORIC 1. que me 
proposez-vous en échange' Je 
possede CHESS. POKER. 
MASTERMIND. ZIG-ZAG.DES- 
TERITE, JACKMAN, 3D MAZE. 
BREAKOUT. BATAILLE NA-
VALE, PUISSANCE 4. INVA-
SION. VOL DRIC. MANOIR DU 
DOCTEUR GENIUS XENON. 
THE ULTRA. ZORGON, MAR- 
RIER VANDEPUTTE B. 1 LE 
BOCAGE59131 ROUSIES Tel. 
(27) 65 18 18 apres 18h 

Directeur de le PubIiati0 - 
Rédecteur en Chef 
Gérard CECCALDI 

Directeur Technique 
Benoite PICAUD 
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Plemc GLAJEAN 
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Cnnsbne MAHE 
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RING 
...sur TEXAS Ti 99/4AI 

Il
rqjLi i  

VENDS HP 4t C - mode den- VENDS MULTITECH MPF Il 
plot et manuel d'application 	(08/83) 64 CRAM - 1 cassette 
(3 mois d'utilisation) 1000 F 	jeux+uhhta,re.Vers,onmodu- 
(valeur neuf prix DURIEZ Iateur + PERITEL Prix 3400F, 
1 765 F). Tél. 2873453 (vers J.-Paul CHAMOULEAU, 12, 10- 
19 h 301. 	 tlssement Simon, 40270 GRE- 

NAD E-SUR-L'ADOUR. 

RECHERCHE programmes TI RECHERCHE ZX SPECTRUM 
99/4A (BASIC ETENDU), 48Ko faire offre a D GROBEL-
Romain et Bruno CASAVEC- NV, 69. route nationale, 
CHIA, -LE HOME-. 10, avenue 62740 FOUOUIERES-LES- 
Thiers, 06500 MENTON. 	 LENS. 

 PC 1500 IPC 24e 

 

CH 	pour TI 99/4A ma- 
RECHERCHE 

 faire offre 
à M. GRO- cable Texas Instruments avec 

cable TI extended Basic. PETIT 
BELNV, 69, route nationale, 	Jean-Paul, 16, avenue des Ra- 
62740F000UIERES-LES- maris, 26200 MONTELIMAR 
LENS. 	 Tél. (75) 51.03.09. le soir. 
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