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EDITO 
II y a quelques nouveaux ordinateurs 
qui sont distribues maintenant de-
puis suffisamment longtemps pour 
rentrer dans l'hebdo et pour avoir. 
chaque semaine. leur programme 
le LYNX qui remporte un joli succès. 
le LASER et l'AOUARIUS qui se ven-
dent comme des petits pains et peut 
étre aussi l'ALICE. encore que ce ma-
tériel est surtout un matériel d'initia-
tion assez limité. Chez CASIO. il y a 
aussi le PB 100 qui est un des ordina-
teurs de poche le plus vendu et le 
PB 700 qui fart, lui aussi, un malheur ! 
Vous connaissez le principe pour fai-
re entrer votre ordinateur favori dans 
l'hebdo vous vous enchaînez à vo-
tre table de travail. vous nous envo-
yez des supers programmes et dès le 
mois prochain ce sera là • toutes les 
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,, ups ;980SINCLAIR est devenu le son et se cornporte comme une in- (ROM) a été spécialement dévelop- LES EXTENSIONS MENU cialiste des micro-ordinateurs de terface de communication série aux pé Dour le OL_ ODOS est un système Le SINCLAIR OL possède un "slot" tacle et de prix réduits Le ZX 80 est normes 	RS232C. 	libérant ainsi 	le mono-ublis-iteur.multitac'.,eutilisant 
permettant d'enticher des cartou- l'exemple parfait de ce type de maté- 68008 de ces tâches qui ralentissent le super Basic comme langage de cher de mémoires mortes. Outre le APPLE II Biscru riel : 1Ko de RAM. moniteur noir et le traitement commande. Mode multitache. (plu- 
slot pour microdrive, et le slot pour Roger ZENSS Page 6 blanc exclusivement et un format sieurs programmes tournent en mé- 
extension mémoire de SINCLAIR OL CANON X-07 KrncJ'07 pocket me temps), les résultats sont affichés 

simultanément sur différentes par- dispose de 9portes d'extension péri- Pascal DESPLANCHES Page 14 
Les ZX 81 et autres SPECTRUM ont ties de l'écran. 

phérique CASIO FX 702 P Flipper 
fait l*effet d'une bombe sur le mar- Deux entrées sont réservées au ré- Laurent DUMONT Page 	4 
ché, effet di 	en grande partie à un LE LANGAGE seau local OLAN• un réseau de com- COMMODORE 64 Schtroumpf 
tre, 	 qualité/prix. s bon rapport qualité/ 	rix. 	SIN- RWixnîrgtinn à rlmn(lrn v itr 	reliant Jean-Louis WANSART Page 17 
r;LAIR récidive en 1984, avec une Le Super Basic est le Basic de SIN- VIC 20 	 Base de l'espace 
;mbe de taille plus xmpiessiDnnaH CLAIR. complété par des fonctions Pierre-Yves CHABROL Page 15 

ratte fois 	LE SINCLAIR OL. complémentaires utilisant au maxi = 	ti HP 41 Oscillations 

'+;CLAIR QUANTUM LEAP pour les 
mum les possibilités du OL : procé- ç- 	 \ 

° 
Franck MATHIS Page 10 

nmes, offre 128 K RAM utilise un 
dure structurée. vitesse d'exécution -, MPF II Casse-tête 

c, ~.cesseur 32 bits, possède 	deux 
indépendante de la taille du pro- André LEGRAND Page 4 

;ro drives incorporés, un clavier 
gramme, extension du langage pos ORIC 1 La bouteille 

/JERTY un système d'exploitation 
cible._ J E. GERARD 

MZ 
Page 2 

Othellom 
,ltifaehe, 	une 	interface 	série LES MICRODRIVES . Y AUGER Page 5 

'PS232C) et une interface pour télé 
ii ;ern couleur, et un design très soi- LA MEMOIRE Ces modules augmentent la capaci- PC 1211 	Le manoir du comte Zorck 

9 '~né. La grosse bête va-t-elle dévorer La taille en mémoire vive du SIN- té (100K) et assurent une confortahle Pascal PRIOUX 	 Page 
PC 1500 Slalom 

petites et se tailler une pa rt du CLAIR OL peut paraître un peu gran- vitesse de transfert d'information. Sr 
e 

Alain et Nathalie GUILLOU Page 2 
rn rché grand public ? Ou alors SIN- de (128K) mars, d'après SINCLAIR• nécessaire, il est possible de com- 

ZX-81 Mémoire 
'LAIR vise-t-il un marché plus pro- les logiciels fournis avec la machine péter les deux cartouches incorpo 

Francis GERARD Page 1 1 
te s>~onnel ? (Ne manquez pas de lire ne peient fonctionner avec moins u' rées 	par 	d'autres 	unités, 	jusqu'à 

SPECTRUM Moniteur Aos 
;_ suite dans le prochain numéro d'- de mémoire concurrence de6unitéssupplémen 

Luc BRUNET Page 18 
HÉBDOGICIEL !!!!). Pour les plus gourmands utilisant des tairas Srrrfr 	PJ( ' 	15 TRS 80 Scrabble 

J;1E HYDRE A DEUX TETES 
programmes et des fichiers plus im- 
portants, la mémoire vive peut être LES CONCOURS PERMANENTS a 

Jean-Francois 
de 	ES Page 13 

II xïamble qu'un seul processeur, (le étendue jusqu'à 640K Ti 999 
4/A 
4/A (h s) Mitraillette 

2 bits 68008 de chez MOTOROLA 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 

Daniel JOLY 
Ti 99 4/A (b e) 

Page 3 
Colorama pourtant !) ne suffise pas à contenter

3It1CLAIR puisque le SINCLAIR OL LE SYSTEME D'EXPLOITATION 1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI- Michel CORRENOZ Page 14 
..•:t équipé d'un 8049, de chez INTEL. Le système d'exploitation, le ODOS. MESTRE (Règlement en page intérieure) THOMSON T07 	Carré diabolique 
'aur gère le clavier, la génération du utilisant 	32K 	de 	mémoire 	morte Chantal DALLE Page 19 

HIPPOREBUS trouvez l'expression qui se cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(solution en page intérieure). 
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LA BOUTEILLE 
Buvez un maximum de verres mais sans toucher à la bou-
teille ! II n'y a pas d'alcootest mais attention, gardez la tête 
assez claire pour contrôler les flèches ou la manette de 
jeu ! Un jeu grisant avec lequel vous ne risquez pas de 
prendre de la bouteille. 

J.E. GERARD 
Mode d'emploi : 

Au départ, il y a dix verres, une bouteille et trois "pochards". Seul le 
pochard se déplace à l'aide des quatre flèches ou de la poignée de jeu. 
Objectif : attraper le plus de verres possible, en évitant les bouteilles. 
Tous les vingt verres, un camaradeviendra sejoindre à vous : pluson est 
de saouls plus on rit. 
Score à battre 226 verres. 
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o 

o 
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7 IA 

Les sports d'hiver comme si vous y étiez. 
Vous risquez non pas d'avoir mal aux jambes, mais plutôt à 
la tête, car il vous faudra réfléchir. 

Alain et Nathalie GUILLOU 

II est toutefois possible d'utiliser ce programme dans la configuration 
mémoire minimale à condition de supprimer les remarques introduites 
pour la compréhension du logiciel, et de faire après un NEWO un POKE 
30822,0. 

e 
o  5OO 

1:ARUN :LF 5; 
END 

18:"2":CLEAR 
DEGREE 

19:TRACE":A=3G3:U 
10: INPUT ''NBP. 

F DE COUREURS" 
C:D1l A$(0): 

nul T(o):Alm C 
(0) 

20:GRAPH : 
r.L_r_I.j4SOR ( 1 10, 

1_i FE '1 $4* IITIRL!E.RTiO4 

~0` GOSL!E•.°_99 	co n: 19! rrt ion des ob t. 
219 GO3IJE5529 ' Presentatio  d!! ,ou. 
2Z0 GO ';B63 	' E : _„tion theme r•,!.~1c~1 
2^e Gs3SIJg576g 	Opt ion clavier- Gt1 P _1r 28 
240 r,0^a,B5P_.nc3 	Mssin du isu 
250 GOSU81 GP_,9 ' Der• !, l eurent •fu .' e! 
2c_.0 t;n7rJag8ro 	Score final 

END 
1080 
1A10 REM *i* DEROULEMENT DU JEU 
1o2' 
lClzv1 ',:T=tr +;tA•.1•;,=3 yI=3 ï4;=4g1? 
1P4-. =1NTrRN(X 1 )*37)+1 'f=INT!END* 1 )x27) 
1051 IFSCF:H(X,Y)<>32ORSCRN<X+1'Y><>32GOT01840 
185%+ FLJT>.YFS 
1)65 IFOP=2GOT0142e 
1a7C GETWS IFWS'>" "GOTv1979 
1075 GETWS 
10$'3 W=HSCf W%) IFW<3OPW>l1GOT01970 
1?9? IFW<>9GOT01150 
11Ç0 W*=KEY$IFWS<>'GOTO100 
1l1 X2='r.+2 I FX2=33%0TO1 179 
1129 =-rRN< 2,() IFS<>32GOTO1140 
113g PLOTY.+1 , 7. PS PLOTX, `f , 32' X'r:+1 '070110 
1143 IF3=123THELAPLOTX2,Y, 2 c0$UEzsg G0T011PEL3E2538 
1150 IFW<>3GOT01219 
1tFç3 'rl$=KEVS IFWS<>"GOT01&0 
1179 X1='r,-1 IFX1=0G0TO1110 
113? 3=$CRu'X1,Y)1FS<>32GOT012ee 
1193 PLOTX1,Y,PS PLOTX+t,Y,32 X=X1 GOTO116cj 
I2 	IF=123TKENPLOTï1Y32 GO'JB239 GOT01198ELSE230 
121e IFW<›11GOTO1310 
1220 WS=YE`iSNFWS<>""GOTO1e88 
1230 '(1='i-1 IFY1=-IG0T01333 
124e ,=SCRtl( /,71) 31=3CP,N(X+1,Y1) jF8<>32GOTO12701 
125a IFS1<,32GOT013 
1259 PL07'l,.T1,PS:PLOTX,`(," "'(='(l GOT01220 
1273 IFS=1237HEKPLOTX,Y1.32 GOSUB2e?3 GOTO125e 
12E' î031123THENPLOTX1.'(1,32 GOSIJB2339 
129e GOTQ2539 
i3?e IF;1=123THENPLOTX+1,Y1,327GOSU62t330 GOTO1260EL=~E2530 
1_î1a IFW<>l8GOTOI090 
132@ :1S=KE'(S IFWS<>OT01989 
1?32 '(1=(+1 IFY1=27GOTn123g 
1349 S= rRN(X,Y1> S1=SCPN(Y,+1,Y1) IFS<>32GOT01379 
13`0 IF31<>32GOT01480 
1350 PLO T X •f 1 • FS PLOT/,7. " " Y=rl ;0701?29 
137%J jFS=123THE4PLOT'f.,''f1,32:GOSJJ62030 GeTeI35JJ 
1380 IFS1=123THEtIPLOT%+I,'f1,32 GO )UBz93g 
1.39? GOTn253e 
1400 îF$1=123THENPL0TX+1,Y1,321GOSU8030 GOTO136BEL5E253O 
141e REM .Ja!,. A/C l,j. POignee 
142e IFPEEK<R)<>159GOT(J1428 
143a IFPEEY!R)<i139GOT0149g 
1449 IFN JT! PEEK( R)=1910RPEEK(A )-139 >GOTr3l499 
145e '/,2=X+2 IF)52=39GOT01519 
146e ;SnDuCX2•'i) IF;<>32Gr77014P9 
1470 PLOT%+1 ,'(, Pâ PLO7X.'C. 32 X-X+1 GOT01449 
14$4 IFS=123THENPLOTX2,Y, 32:GOSU8203J GOT01479ELSE2538 
1499 1 FPEEY(A // ,,19000TO155? 
I5Q•Ç1 j FHOT' FEEY.! R .'=1910PFEEY! R)=199G1'707 559 
1510 /.1='l.-1 I F:! 1=9GOT014 50 
1 529 _ CPtJ t, Y i 1F3' i 32GOT01540 
1539 PLOTXI,y,PS PLUT%+I.Y,32 z=%1 GOT01599 
1`;43 IFI23THENPLOT1'f,32 GOSrJ62939 G0T01539EL3Et`39 
15`5 IFPEEK(A '>175r,07QIF4g 
15-€7 IF.loT PEEY!R,=1910FPEEY!Ri=17:,,0701648 
157cî '(1Y-1 jFf1-1GOTO1. 
I3+ E=CPN :,rl i $1=SCPN<?:+1.'fl • IF.:':32GOTri118 
15901 rF$1',-32Grj70133e 
1500 PLOTX,'(1•P$ PLOTX,Y," " 'f=(1 GOTO15F9 
10519 IF;=123THEt1PLOT%,'(1,32-GOz'U820;9 G0Tel69e 
1523 IF1=12THEt1PLOT%+1,`(1,32 GGE,Ü82çJ39 GOT02539EL5E2539 
16T:j IF1123THEHPLOTX+1,` I,32 G43UB'Cg39 G0T~3j}99EL~•E2°J39 
1.4j IFPEEV(Fi >183GfJTO1439 

+3 FPI!lTTRE' 14 •"I l 	f 	a 	•n,. ,p+!r5 	1C ' ,erreS 	s:•r 	le 	ie•!, -  
î?Q FPlll 	rre 	b=t•`e1 tle 	er, 	: j!is 	► .)+!S 	les 	3 	'.err? 	't1raPes.' 
:r1? FF!tl 	T :_: 1 	,"Ptt ir 	 '•f ;, Je. ie• 	'sn' 
,ti, FFjtli"~••'.,DS-e 	.:ler't 	_e 	'Oir&-e 	a 	l! 	ber)* 

.- `î îi` FIr1T 	.y yS 	15 	~) 	•:errr_ 	ifs?ns. 
574€' FPINT 	FF'itlT"!R'vF;, is !.r 	tc,<:he ?jr 	contirrier)". 
5759 FETFt+ 

o ç : PEM 	hi1- de 	1'oftinrl ----------  
o 

 p 
_ ` J, -~ 

5' 
PLS FrFEP3 	IN!rl 
FFit1T 	FFINTTRR( 1$ •7.,el l? ^;?* i^n Ci'è)3I5-f!I 	Pr 	*9 ~~?Ct.srl;•' 

' ? 	? FEINT 	=FIt1T" 1 	- 	19, 	cis   
F!!Î2 - 	l! 	::.19nr?e de 	,o!, 	!.-elle de dite) 
FR1t17 FP.jt1TTRE: 18'"Tris 	le 	rnip•9-rn rnrre5%oP/~ont 	r • 

a _+ !RS=" l' T)-SNOF=1 	GOTn ,7s~ 
_5u IFAS=2•THENOF=2 ,•J7r}58711 y 	

1 	i 5?5g r,OT05?30 
7~3 PPINT PRIt1TTR8(17)"Tu 	,cti'-:es 	te 	_j.'e.~.er,t dv Po_h,rda'ec 

S FO IFOP=1THENPRINT"ii b?rre d'e5F3re,"EL~EFRI4T-1e twrton rie tir. 

FPINT PRINT"!RPPuie une t'' the Poor rr,>' 	rr le 	ie'." 
59%+ GE TAS FETIiFt! 

°° g:,1a FEry rtr EXECUTION DU THEME rAtICFL 
Gaze 
5 ?9 PESTC'RE 
Ga40 FOPI=17032 

r35@ FERC'O.N,W,O1,1 
_?7a ngisjr1.0.N,O KtSICz,o1,u1•0 
~P?9 WAI7W 155'3 IFNOT<PEEP( Fi >=191OPPEEY( A'=183 )GOTr1430 	 egg Rs=F:E•rs IFRS<>THEKPLR'r8,,e.0 FETUF' 1''3 Y1=Y+1 IF'(1=27GOTOl 7C 	 51aa UR ITld=t <T WitlT2pg rn7n5a2a 1'7C 	 n~ cà 

162e IF 1<, 2GOTO172r3 	 ,519 PEM tat C0NFIGURRT0H DES OBJETS 1 9çJ PLOT%, Y 1, P3 . PLOT:A:, Y, " " '(=Y l : GOTO 165?  
17r•%, jFS=j23THEHPL07i;,`r1.32 GnSU6z93g GOT01589 	 :•,?0 PEr1 Sa.!'t dv there m.'1f?l ------ 171n jFô1=123THEHFL4T>;+1 •'r'I • 2 c0s•!Bz930 GOTOZS?9ELOE253E+ 	754x0 FCRI=1TOlé9 FERDR tt 7 1720 IFSI=123THENPLC'T','X.+1 ,`x1 ,32 Co'-Ve2030 G0TO15gOELsE2530 	t, PEt1 Le verre ------------------- 
`'iCO 	 65:C FORI=47054TO47971 RERDR POKEI,R NEXT 2014 REM T 	o orre t' ch4 `N ~̀ 	 F5î0 PEM Lr b•-J!~reille ---------------  

53 Fn i4'sJï2T047979 READR F0i'EI,R NEXT• 
2O3 FjG•'.fT=':!T+1 ,'='dE+l:'i':r'1':+1 	 ;~59:? REM Le Pocherd ----------------- 
2e4+ , 3=INT'P4O1Pj+1 Y3=IN7CR.ND' 1 )427) 	! FfRI=458cj3T0463I5 RERCR:POKEI •R NEXT 
2J59 IFSCRN!'r:3,f3)=327HEHPLOT:;3,'r'3, 123ELSE204R 
2Cé•O IF':8 3THEHV8=8ELSE213e 	 5=•1? Fi_PI="+"] TP1 =C1 PE2DA)PCHEI,A NE:1T 
/_N7GJ %3=IUIT( 2ND( 1 )*38)+1 Y3=INT< 2ND( 1 ).t25) 	 F62%+ R = „[' ecc P1 =CH--C ---)-----C -2l ) 

C_1 F:Ehi ? d~rt+nt~i3!! -------------- 2989 IF.3rRN3,(3)<320RSCRN(X3.r3+1)<>32c0T0287g 	 Ÿ54a FORI=46592TO45S99'PERDR:POKE2,R NEXT 
2999 PLOT'X3,`(3., 124 PLOTX3•'(3+1, 127 	 'n[t REM a. accent. 3r•a•:e ------------- 
219ri I F':/': =20THEt1'• ,. =0 '•r'j='/I+1 ' KE/,',9I : POKE>:!+1 , 9^-•: XV=riv+3 	F 	FOPI=463597046367 RERDR PWE I • A NEXT 21 1= ': T$= TR$!. VT) L=LEN<'•1T$)-1 : ; TS=RIGHTS('•/T5, L) 	 567? REM e accent Ora•,:e ------------- 
2129 FORI=1TOL.POYE48936+I,RSC!11ID$<':!T$, I, 1)) NEZTI 	 F:ci FORI=4536ST046375-RERDR POKEI,R NEXT 
2139 FETUFN 	 65.98 REM e accent. circonflexe ------- 
259 
2519 REM Bouteille toltchee 	 ':709 FOFI=45_'•75T0453B3 PERD- POKEI•R=NEXT 
2520 	 67lî? PEM Acti••ea*,ion Poi9nee de Jeu 
2539 EXPLODE 	 5729 FORT=1026TO1073-RERDM • POKE! r1 NEXT 
2540 FOPI=1TO1e PLOTX,Y,PIS WRIT5 PLOTX,Y,F$:WRITS h1EXTI 	̀•730 DOKE553,1826 R=1024 
2553 PLOTY•,Y,” 	' :',!1='•/I-1 	 6749 RETUPt! 
2550 '/.'•1=X'•1-3 : POKEXV, 32 : POK.EX'•/+1, 32 	 79De.0 
257e IF1I>9GOT01940 	 7r7j10 PEM *** DONNEES DIVERSES 
2539 PETUPN 	 7`i~0 
SegA 	 7930 REM Ther. ,o mus.i• -il --------------  
5%J10 REM *:** DESSIN DU JEU 	 704k3 DRTA3.12,1h,3,8,3,12,16,3,8,3,18,15,3,7,3.8,16,3,5 
5920 	 7i 	~iATF~:à?;Iâ3,5;4;T~.14::5: :~S:iô::l::i'~12'E3 
`~J 9 CLS:PRPER7 	 07+3 DA7A3.8..'2.2,8.3,12.15.3,ô•3.12,I6.3.8 3. 1O. 15.3.7 
5x35 PEM Cooration des tigres 	 7080 DATA3,816.3,54,3.16,3,7,4.3,16.33,312,16,3,8 
5949 FORI=48941TO49gg1STEP43 	 7n33 DDTA3.12,3,3,8,4,1,B.S,8,4.3.15.3.5•.3•S•16,S.5 Su5e POVEI,INT(PNE'1)*7) 	 71r?n [IRTR4•1.9.3•5.4,3.8.3,7,3,12.8,3.8,4.1,8,3,1 
5900 NE%TI 	 7110 DATA3,1(3,24,3,3.2,8,4,3.3,3.18,4,3,3,3,8,32,2,8 
510 REM A££icha.9e rJe . 3 vies 7I2€ F.Ett Le ••erre ------------------- 
511

1
9 POY,E4BeeI.1 	 7139 DAT85262,62,62,23.8.8,62 

512€+ PRINTCHRS(2e);CHR$(17) 	 7140 REM La bouteille --------------- 
5130 F0PI=4B0B2T04?993 7EP3 	 719 [~RTR12.12.12•?A, 51,33.33.33 
5149 FOYEI•91 PC'Y.EI+1,93 	 71h0 F'EM Le Pochard ----------------- 
5159 ttEXTI 	 7î7A DATR51•23 ,29,31,62.55,48,31 
5160 REM R£ficha.9e de la bouteille 	 7180 DATR51,546.62,31,59,3,62 
5179 X=INT(PND(1 )t38)+1 Y=INT(PND( 1 )t26) 	 7j9g FE11 e accent Aigu -------------- 
5188 IFSCPr1( X, ^()< >320P.SCRN< X, Y+i )<>32GOTO5170 	 7200 DRTA4, 8, 23, 34 , 62, 32, 38.8 
5190 PLOTX,Y,124 PLOTX,(+1,127 	 7210 REM e accent 9ra%:e 
5200 REM R£ficha.go des 19 ',erres 	 ------------- 
5219 FOR.I=ITOI3 	 7220 REM e : c, en,2• r 'e --,-►  
5220 %=INT<RND( 1 )X38)+1 :''(=INT(RND( 1 )Y27) 	

72 0 REM .- -annevl, ?r a.,o ------------- 
7~49 DATR15.8,28•34,62,3230,9 

523e IFSrCRN!X,Y)<>32GOT05229 	 5O REM e ;2 	0 iront rirrpt~fl'we -------  
5249 PLOTX,Y,123 	

7 

5240 NEXTI 	 7260 DRTR8 20, 28, 34.62....2, ,.0, 8 

5250 RETURN 	
,279 REM Rrtit.lon F'oi?nee rde iou 
7289 DRTA72,173,1.3,72,173,3,3,72,169 

5580  7299 DATA 192, 141,3,:x.169,128,141.15,3 
5519 REM *** Presentation du Jeu  5 	 7399 (~RTR173,15.,141.9.4.169,54,141 
552e 	 7310 DATA15,3,173.1,3.141,1,4.184,141 
5525 X=PND(-FEEY(R276)) 	 732') DRTR3.3.184,141,15,3,194.76,3 
5538 PRPER6'INY4 	 7339 DRTA235 5540 Pe I t1TCHRS( 12) 	 'nng 
5559 PRINT" ";CHRE4);CHRV27);"J 	C** LA BOUTEILLE *I4' _,ç3le BEM txt SCPE FINRL 
5569 PPINT PPINT PPIPITCHR$(4) 8e2'3 5579 PPItrTTAB! 18)"Un Pau••ire Pochard a.vinl essaie" 	 g030 FOPI=1T03ZAP WRITIe NEXTI SH00T 
558e PRINT"d'attraPer lss -.-erre_ q!!i l'entourent ." 	 8040 FORj=480337048039EOKEI,32 t1EXTI 
5594 PPINTTA8r18)'Rids-le M se diriger avec les 	 8059 PRPERS:INY9 PP,IitTCHRs(l2) 
4 £jSches O!' le P)i3nve." 	 PAS- PRINT" ";CHRU 4);CHPS(27);".)SCORE FINAL 
5599 PRINITTRBr1S)"Mai) asa.nt .Jr±I$ trop bu," 	 8070 PPINTCHP$(27);"N";YT;CHRS(27);"J VERRES" 
561? PRINT".'it-l!i de Prendre '.ne bouteille," 	 fane PRINT PRIt1T PRINTCHR$(4)," ";CHRE2V);'HVEUX-TU FAIRE UNE RUT 
5520 PRItNT"sinrn, 11 meurt £o!!drv•±t ' ! I" 	 RE PARTIE ? " 
5535 PPInTTRB(13i"Comme ce Pochard fit Partie" 	 gg9R PRINT"(O'N) ";CHR$(20) 
5649 PRINT"d'une bande de 3 coPains, vite !!n" 	 ?107 G9stJB5g30 
5659 PPIHT"au,tre arrive M It rescousse, Qu'un" 	 811e IFPS="0"THEHPRINTCHR3(17)'GOT0249 
5660 PRINT"m.m.. sort Pitoyable attend." 	 8120 IFAS<>"t1",r)TO8190 
50,770 PPINTTRB<.18)"T! Perds la Partie q!'and tous" 	 8139 DOYE553,60419CALL355 
5529 PPIKT"les D4chardJs scrit F!,rlroir?s." 	 ■ 

SLALOM 
0):SORGN 153;REM 	DEPART 00 415:GLCURSOR 	(-X,- 

3: INPUT 	"NBRE DE 154:REM 27e:IF A3="0"LET B Y) 
PORTES",N 155: REIN 	k******'k =.-I . 1781 : GOTO 150:6010 "SKI" 

40:DJ11 	X(N):DIM 	Y 160:"SKI":TT-0:30= -390 470:REM  
(N):X(0)=0, Y(0 O:GOSUB "NOM" 280; IF 	P$=''P''LET 	B 171:REM 
)=0 165:REST0RE 	170: =-1.5708:GOTO 472:REM 	ENTREE DE 

50:LINE 	(-50,0)-( WAJT 	50.X=0: Y== .300 S 
50,0),0, 1 D1 300: T T 	r T+ T ] 473: REM 	NOMS 

60:rOR 	I-1TO N 170: DA TA 	9.81,0.3, 310:61=130+(B-80)îN 424:REM 
70: INPUT "ENTRER 3, 70, 30, 80, 8, 5 3I5:S1=B1-BI *WI'k81 475:REM  

X 	ET 	Y", X (1 ), Y 180: READ G, T, N, M, A i6: C 1 - ] -B ] *B 1 i 500: "NOM" 
(1) , L, K, U 2 520; INPUT "COULEUR 

75:X(1)-U'xX(1):Y( 190:GG=GiSIN A:TJ= 320;D1=(B-B0)*0.3  
1) --U'Y (1) T'N 330; KX--GG*S I -f-U*D 1 530: INPUT 	'' NOt1" ; NS 

80:LINE 	(X(1-1),Y 200:FOR 	I=570 	1 340:KY.--GG*CJ-U*(L/ 550:COLOR C 
(I-1))-(X(1),Y STEP 	-I:F3EEP 	l M+K*ÇBS 01) 570:RETURN 
(I)), 9, 3 :PRINT 	]:NEXT .350:U1=KX*T1:U2. KY )80:REt1 	***YK 	*k* 

90:LPRINt 	"•" l 4T1-+U .̀i81;REt1 
100:NEXT 	1:SORGN 210:PRINT 	''GO'': 360:X1•-KX*TI*TI/2 582:REM 	RESULTATS 
II0:YN--Y(N) WAIT 0:BEEP 	1 320;YJ=KY*T1*fli2+ `i83;REM 
111 :REM 	kkk•kkk** 2.20: "GO"BEEP 	1:A3- U*TI `.i84:REf1 	rIc** 
312:REFI INKEY$ 	:B=O 380:X=X+X1*C1-Yl*5 600:"CLASS" 
113:REM 	AFFICHAGE 225;IF 	As="R''LET 	B 1 610:R=R4 J 

DES -_.3927:GOTO 	.30 330:Y.Y-4xl*S1+YJ*C  
CARACTER1STIOU 0 1 TT:C(R)-C 
ES 23g: IF 	A$-"E"LET 	B 400:U-J(UlkUl'+U2*V 630: IF 	R()(]THEN 

115: REM --•7854:GOf0 	30 2) RETURN 
116:REM 	'trkékk*K G3 410-LINE 	--(lJkX,UkY 650:GLCURSOR 	(-X,- 
12@;WA1 T 	60:BEEP 	1 740: 	IF 	(eb-''W"l_f:T 	f3 ), 0, C Y):LPRJNf 

:USING -=l.l>S1 -tiOT0 	3 120;D0-B1 fî60:1EXT 	:COLOR 2 
1.30:PRINT 	N; "PORTE 00 425; IF 	U*'(CYNTHEN 670:LPRINT 	"RESULT 

S": BEEP 	1 7j0: IF 	A4-''CJ' LE:T 	B 220 FITS":USING 	"Nit 
140:PRINT 	'DENIUEL --1.5208;QOT0 	3 jî30:TT==TT-(U'fY--YN) 0. 	il il" 

. " ; YN YS I N A/U 00 îU2 680:FOR 	1 	I rO 	G1: 
BEEP 	1 260: IF 	A4--"U"LET 	13 435:i4(1r 	.`):PRINT 	N COLOR C(1): 

150:PRINT 	"L0t.1GUEU ----,397.2:G0T0 	3 $-WAIT LPRlNE 	Al(l): 
R";YN/U 00 410:CURS(]R 	10: LCURSOR 	1N:1_î 

l51:REII 	'kkk'kkk% ,k 265: IF 	A$-"I'LET 	B PRINT 	[T;(,(Y;UB l:LPRJN( 	1(1) 
l'J2:PEM -.785{:GOTO 	3 (-LASS' 690:NEXf 	J-1 ND 	■ 

2 



MITRAILLETTE T~ 199/4A* 
C'est un jeu de dés à lancer, un jeu de chance à croquer, un 
jeu de risques à prendre ou à laisser, un jeu divertissant 
comme une fête. C'est le jeu de la mitraillette. 

Daniel JOLY 

Mode d'emploi 

La mitraillette qui n'est pas un feu de guerre mais un jeu de points à 
gérer, se joue avec 6 dés et de 2 à 6 joueurs. 
Pour 2 joueurs, il y aura 3 manches, pour 3 joueurs 4 manches, pour 
4 boueurs 5 manches, pour 5joueurs 6 manches. pour 6joueurs 7 man- 
ches. 
Le premier joueur désigné par le sort lance les dés. 
Le score qu'il aura fait est facile à compter: 

°our un as, il aura 100 points. 
dour deux as, il aura 200 points.  

Mais attention, pour trois as, il aura effectué 700 points. C'est un triplet. 
- Pour un 5, il aura 50 points. 
- Pour deux 5, il aura deux fois 50 points = 100 points. 
Mais, attention pour trois 5, il aura un triplet qui lui vaudra 500 points. 
- Pour le 2, le 3. le 4 et le 6, seuls ou couplés, il n'y aura aucun point de 
marqué. Ils ne prendront une valeur qu'en triplet 
- Trois 2 = 200 points 
- Trois 3 = 300 points 
- Trois 4 — 400 points 
- Trois 6 = 600 points 
La suite 1, 2, 3. 4, 5, 6 est une mitraillette et vaudra 1500 points. 
Le premier joueur aura donc jeté les dés... 
II ne retirera alors du plateau que le ou les dés qui auront une valeur ainsi 
exprimé ci-dessus. II est obligatoire de retirer au moins un dé à chaque 
jet de dés. Par exemple si il y a sur le tapis un as et un triplet de 2, le 
joueur pourra à sa guise prendre l'as et dédaigner le triplet. A noter qu'il 
est permis de ramasser le triplet et de délaisser l'as... 
Si dès le premierjet. un joueur ne peut retireraucun dé, il passe la main. 

Les dés mis de côté ne pourront pour la suite, resser,Jrau méme joueur. 
La marque minimum pour s'arréter à un tour est de 350 points Lorsque 
le joueur aura atteint ces 350 points (avec les dés mis à l'écart den 
entendu), il pourra à son choix ou s'arrêter, r,,u poursuivre 
- S'il s'arrête, ce sera à un autre joueur de prendre les dés. 
- S'il décide de poursuivre. il relancera les dés restants au tapis et reti-
rera ceux qui ont de la valeur. Ainsi recommencera-t -il l'opération 
jusqu'à épuisement total des dés dansle plateau. Une fois chose faite, il 
pourra relancer les 6 dés. retirer ceux qui t'intéresseront. accumulant 
leurs marques au score déjà obtenu et continuer ainsi jusqu'à ce qu'il 
désire passer la main, ou bien jusqu'à ce que la chance le quitte et qu'il 
lui soit impossible de soustraire un seul dé du tapis. 
S'il parvient à ce stade, il aura tout perdu, même les points déjà écono-
misés et ce sera à un autre joueur de prendre sa place. 
Le gagnant est celui qui obtiendra le plus de points. 
Alors soyez téméraire, mais pas trop. 
Car la chance est comme le vent, elle tourne. 
Pour sortir l'AS du plateau tapez 1 

2 	 2 
3 	 3 
4 	 4 
5 	 5 
6 	 6 

Ainsi par exemple, pour le jet de dés suivants un AS. un 3. un 5, encore 
un AS, un 5, et encore un 5, tapez 1.5.5.5.1. ou 1.5.1.5.5. l'ordre d'inscrip- 
tion n'étant pas important, le triplet sera pris en compte tout de même. 

i:'o RcM rtN:TIALISATIoNS• 
1070 REM •..** o .*►.•*rrr* 
1C'80 REM 
1090 CALL CLEAR 
1 :0 OPT ION BASE 1 
1110 DtM T0D(6.2.2).TPD(6,2),TTD(6).TCD(6),TOD 
(6),TNJS(6),TPS(6,2),TSC(6,2),TST(6,2),TRI(6.2) 
1120 REM 
1130) REM •rr r.ar..r••rs•sw 
1140 REM • 	LIEELLES 
1150 REQ! •........... 	.r« 
1160 REM 
1170 L03= FAUSSE 
1180 Ll$ ' PERDU' 
1190 Les="RELANCE?" 
1200 L3S-`S0LUT I C?':" 
1210 Lal'• A VOUS 
1220 L51=" VOUS 
12,C) L7s="DES OIES" 
124(+ LBS-" 
I2So L94=  "MANQUENT" 
126'1 LA$="A GAGNE" 
1270 Les= "TOUR " 
1-a0 LD%="CES DEES" 
1290 REM 
io<) REM •rr«.rr•rrrrr«rrw 
1310 REM « 	COULEURS 	r 
1320 REM •........... •.►r 
11~<> REM 
140 EC-12 
l'~O CH=2 
1'60 FCH=12 
1370 LE=5 
1380 FLE=12 
1_90 TA=i. 

gS'\- 
14G'O CA-1i 
1410 DE-2 
1420 FDE-12 
143.0 REM 
144/J REM ***.**.**.o*.**-.. 

1450 REM •DEFI ̀ ) I T I ON DES- 
1460 REM s..rwr•rwwwa**•. 
1470 REM 
1480 DATA OQOOC> ioo(j.) J(JLIC)3, O'JOOOOO00008OC, 
0:~)1•C08.000G1E1E000080C,03010OZ07878-, 
149C' DATA 00~07878~OOOOIO3.cO8OO>oOCIE1EOC, 
C,.000C1ElEOC,000000307878„ 0007870 
1500 DATA 09000,y,C1E1EOC0O0787B:O003078, 
00OctEIEOCOOC'CIE,783O04:078783,1E00000 
C1£IEOC 
110 REM 
1520 REM •rrrwrrrwrr•wrw•r 
J::V REM *D£FiNITION PAVE* 
1240 PEM «rwwr.. ***.#.Orr• 

1',z<J REM 
1560 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF,O 
1570 REM 
1580 REM •r+•rr+*s•wwwrwr* 
I 90 REM • 	ASCII DES 	• 
1600 REM rr+rwwrr►rw«rw•s 
161') REM 
1620 DATA  
20, 11, 13, 756914,1,16,17' 
I6:O REM 
1640 REM r+wrr.rwrwwswsrww 
16'-0 PEM * POSITION DES r 
1660 REM www+rwvewrwrwrw+w 
1670 REM 
16eo DATA 3,25,4,29,6,26,9,28,11,25,12,29 
1690 REM 
1700 REM FOFrvvrrswwwirww*ss 
1710 REM *POSITION SCORES* 
1720 REM w*rwwrw*wswrsruvr 
1730 REM 
1740 DATA 1,2.1,9,1,16,13,2,13,9,13,16 
1750 PEN 
1760 REM raw+rrwr•rrwrwww• 
1770 REM •IMPLANTATION CH. 
1780 REM rswrr«.rrrrrrrrrr 

1790 REM 
1900 FOR I=1 	TO 121 
1810 READ CH$ 
1820 CALL CHAR(I.CHS) 
187,0 NEXT I 
1840 REM 
l850 REM ,rravcrorerr«rrr•rw 

le60 PEM *REMPLISSAGE TOO. 
1870 REM r+•rrr•rrrrrrr•rr 
188rJ REM 
1890 FOR. I-1 TO 6 
19'JO FOR J-1 TO 2 
191(1 FOR K- l TO 2 
1920 READ TDO(I,J,Y) 
19-1') NEXT V 
1940 NEXT J 
1950 NEXT I 
1960 REM 
197(, REM m r*~r•r.*rr*rrrr 
198' REM *REMPLISSAGE TPD* 
1990 REM ••.rr•r*...*•.**. 
2000 REM 
2110 FOR 1=1 TO 6 
2')20 FOR J-1 TO 2 
2070 READ rPD(I.J) 
2('40 NEXT J 
2050 NEXT I 
2060 REM 
2070 REM *r••rrrsrrrrw•wr 
2080 REM •IMPLA. COULEURS. 
2090 REM •.rrr•rrw.rr•.rw• 
210"0 REM 
2110 CALL SCREENlEC) 
2120 FOR. 1=1 TO 4 
21O CALL COLOR(I,CH,FCH) 
2140 CALL COLOR(1+4,LE,FLE) 
2150 NEXT I 
2160 FOR I'9 ro 11 
217(' CALL COLOR(I.DE.FDE) 
2180 NEXT I 
2190 CALL GQLORil2.iFl,CA) 
22Of, REM 
2210 REM rrrrrrwrrrr•wrr«♦ 
2220 N,EM • DEDI)T PARTIE • 
220 REM rrrr«rwrrwrrrrrrs 
2240 REM 
2'. 	> EM 

-:6c! REM ...*...*......... 

227( REM • DEMANDE NOMS r 
2280 REM •.....*e.rwr•**s* 
229(' REM 
2:.00 CALL CLEAR 
2310 INPUT NOMBRE DE JOUEURS ":NJ 
2,20 IF NJ'1 THEN 2300 
".O IF NJ.6 THEN 2300 
2340 MA=NJ+1 
2350 FOR I=1 TO NJ 
2160 PRINT "NOM JOUEUR":I; 
270 INPUT "":TNJ$(I) 
2380 TNJ4(I)=TrJJS(I)&L83 
2.390 TST(I,1)=I 
2400 TST(I,2)-0 
2410 NEXT I 
242', REM 
24') REM ••rr«.rr..r*w.www 
2440 REM • DEBUT MANCHE * 
2450 REM .•rr»rr+.rra.rw+. 
2461') REM 
2470 PEN •r •...•.. m.rrr•• 
24e': F:EM • MELANGE NOMS 
2490 REM s•r.rr.***..*«.rr 
2500 REM 
2510 FOR I-1 TO NJ  
2520 NS-TNJ$(I> 	 • 
2530 MSTST(1,2)  
2540 RANDOMIZE 	 Q~ 
2550 N1-INT(RND*NJ+1) 
2560 TNJ'i(I)-TNJ$(N1) 
2570 TNJ$(N1)-N$ 	 • 
2580 TST(I,2)-7ST(Nl2) 	v/ 
2590 TST(N1,2)=MS  
2600 NEXT I 	 'e 
2610 REM 	 '\ \r _ 
2620 REM +**rr•*+.rr•rwr•r 
2630 REM •REMPLISSAGE TPS• 
2640 REM *swrrrwsswwrwrw «• 
2650 REM 
2660 RESTORE 1740 
2670 FOR I=1 TO 6 
2680 FOR J=1 TO 2 
269) READ TPS(I,J) 
2700 NEXT J 
2710 NEXT I 
2720 REM 
2710 REM wws.►►w•.rr.•wt+• 
2740 REM • R.A.Z. SCORES • 
2750 REM rr•rswwrrrwr*w•rr 
2760 REM 
2770 FOR I=1 TO 6 
2780 TSC(I.1)=I 
2790 TSC(I.2)-0 
2800 NEXT I 
2810 NT', 
2820 REM 
2030 REM •rrrrr+r4wrrrrr 
2840 REM * DESSIN ECRAN r 
2050 REM rr..rw•.rr•.** * 

2860 REM 
2870 CALL CLEAR 
2880 CALL VCHAR G,2,l21.24' 
2890 CALL '/CHAP. (1 .9, 121 , 224) 
:9)!1 CALL VCPAR (I. 16. 121. 24 ) 
2910 CALL VCHAP.!l,23.121,24) 
2920 CALL VCHARl 1,32,121.24i 
2930 CALL HCHAR(1.24.121,B) 
2940 CALL HCHAR(1S,24,121,8) 
2950 REM 
796( REM •trrwrrr•r«•rrww 
2970 REM •AFFICHAGE NOMS' 
2980 REM •rr•yrer*r•rrrr.r 
2990 REM 
000 FOR I=1 TO NJ 
010 FOR J-1 TO 6 
3020 CALL_ HCHAR!TPS(f,1),TPS(I,2)-J, 
AsC(SEG$!TNJ$(I).J. I)) 
3030 NEXT J 
1)40 NEXT I 
050 GO5Uo 6280 

0163) REM 
307O REM ••rrrr«rrrrrrrrrr 
3080 REM • ROUCLE MANCHE 
:090 REM rcrr*.rr*«rrr•m• 
3100 REM 
33110 LL-L(v$:•STRfN7+1 
3121) FOP J-1 TO LEN(LS) 
,I30 CALL HCHAR(24.22,+.J,ASC(SEG1<Ls.J,I))) 
3140 NEXT .) 
:1n(1 FOR I=1 TO NJ 
116':) T2-0 
3170 FOR J-16 TO 23 
.180 CALL HCRAR(J,24.32,Ef 
5190 NEXT J 
3200 r-1i s-rNJ,II) 
3210 M2t=L8! 
327r> M ,$-L4$ 

(, 00:08 6370 
3240 CALL SOUND!IO0.11,0 
20 CALL SOUND(100,165,(J) 

3260 CALL SOUND (tf)0,196,01 

270 RANDOMIZE: 
3280 CALL VEY'0.V,W) 
'290 IF Wa•> THEN .270 
',C>0 REM 
310 REM •rrs..rr«rrr•rU** 
.'20 REM • r l RAGE DE :J « 
:. '_O REM rse*00r«••r0 rr•• 

34', REM 
.:°.O ORDO 
.360 IF 6-DR (> THEN;.- ii i 
•370 DR'•0 
:1)30 FOR .1-1 TO 6 

rcD(J)-') 
3400 NEXT J 
341',' FOR J-1 TO 6-or 
1420 rTD(J)-INT(RNDs6+1i 
34;'! rC0(1TD(JI) TCU(Tr, 	IiC.1>) •-1 
;4a NEXT J 
'.450 REM 
'46CJ REM 	0......... r••rr• 
'_.47e, RIM 	• POINTS i.1.rI$Ék • 
r480 REM . 40m**r}«•r ►«r 

•n ?r, REM 
IF TCD(t)rTCnl2)•TC0(,)•rCD(4) 

• ..,0131 •T1 D<hi 	I THEN 	.,L'' 

510 T=1.°,00 4760 DR-DR+DS 
x520 GOTO 3610 4770 CALL HCHAR (22, 24, ' .8) 
5-0 F1=INT(TCD(1)/3) 4780 T-=T2+T1 
3540 F5-INT(TCD(S)/3) 4790 FOR J-1 	TO LEN(STRS(T2)) 
55O T=INT(TCD(1)/3)•700 4800 CALL HCHAR(22,26+J,ASC(SEGS(STRS(T2).J,1))) 

;560 FOR J=2 TO 6 4810 NEXT J 
7570 T-T+INT(TC0(J)/3>rJ*100 4820 GOSUB 6280 
3580 NEXT J 4830 GOTO 3360 
3590 T=T+(TCD'1)-F1.3)-10C 484(1 REM 
x'600 T=T*(TCD(5)-F5. 	).50 4850 REM 	••••.*rrr•r•rrrw• 
1610 REM 4860 REM 	* MANQUENT 	DES • 
3620 REM 	.www+rw+:rrr•wr*r 4870 REM 	•••***......••*r• 
3630 REM 	• AFFICHAGE DES * 4880 REM 
:64,J REM 	•••r**••rr•rrr••r 4890 CALL SOUND(500.-I.0) 
3650 REM 4900 GOSUB 6490 
3660 FOR J-1 TO 6-OR 4910 1'i2S-LD$ 
1670 FOR X=0 TO 1 4920 M3$-L9t 
3680 FOR Y=0 TO 1 4930 GOSUB 6370 
3690 CALL SOUND(-1,-3.C') 4940 CALL HCHAR(20,24.32.8) 
3700 CALL HCRAR<TPD(J,1)X,TPD(J.2)+Y, 4950 GOSUB 6581' 
TDD(TTD(J),X +I,Y+1)+102) 4960 GOTO 3940 
710 NEXT Y 4970 REM 

372(1 TJEXT 	X 4980 REM 	r•rr•r.rr•rr.«rr• 

1730 NEXT J 4990 REM 	ODES 	INCORRECTS• 
3740 P.EM 5000 REM 	••.•.r•.rr*.*r..r 

3750 REM 	w•rr►awrr•.frrwrr 5010 REM 
3760 REM 	•SCORE DU LANCER* 5020 CALL SOUND(500,-1.0) 
3770 REM 	•***•*rw••www•*w• 5030 GOSUP 6490 
3780 REM 5040 Mes=L3$ 
3790 FOR J=1 	TO LErJ(STR%(T)) 5050 M34-L04 
3800 CALL HCHAR(14,23+J.ASC(SEG$(STRS(T),J.1) ))5060 GOSUB 6370 
3810 NEXT J 5070 GOSUS 6580 
3820 FOR FS-125 TO T STEP 50 5080 GOTO 3940 
78--0 CALL SOUND(-50,FS.0) 5090 REM 
X840 NEXT FS 5100 REM 	•••••••••••*••••• 
3850 IF T<>1500 THEN 3940 5110 REM 	OLE SCORE 	EST-0- 
-860 FOR J-1 TO 3 5120 REM 	•••r•r•••s•••F•rr 

3870 CALL SOUND(I50,262,0) 5130 REM 
3880 CALL SOUND(150.330.0) 5140 GOSUÉ 6490 
3890 CALL SOUND(150,392,0) 5150 FOR FS-1510 TO 110 STEP -100 

3900 CALL SOUND(150,523,0) 5160 CALL SOUND(-S0,FS.0> 

3910 CALL SOUND(150,392,0) 5170 NEXT F5 
3920 CALL SOUND(150.523,0) 5180 M21=L8. 

3930 NEXT J 5190 M3$ Lit 
3940 DS-0 5200 GOSUF 6370 

3950 IF T»O THEN 5090 5210 TPSi1,l)-TPS(l,1)+1 

3960 IF T+T2<350 THEN 4110 5220 CALL 	HCHAR(TPS(1.1).TPS(I. 	)4.',45.4) 

3970 REM 5230 GOTO 5410 

3980 REM 	••rww***..****.** 5240 REM 

3990 REM 	'LE SCORE >- 350• 5250 REM 	••r*••0w0•00a...0 

4000 REM 	rr+*••r••*****.rr 5260 REM 	• JOUEUR ARRETE • 

4010 REM 5270 REM 	•rrrrrr•rrr►r.r*r 

4020 GOSUB 6490 5280 REM 

4030 M2S-L2$ 5290 T2-T2+T 

4040 M3$-L5$ 5300 REM 

4050 GOSUB 6370 5310 REM 	rrrrr•s«rr.•rrr 

4060 CALL KEY(O,V,W) 5320 REM 	• 	M.A.J. 	SCORE r 

4070 RN-RND 5330 REM 	r*•rrwrwr►rrrrrr 
4080 IF W-0 THEN 4060 3340 REM 

4090 IF V-78 THEN 5240 5350 TSC(1,2)-TSC(I,2)+T2 

4100 IF V<>79 THEN 3970 5360 TST(I.7)-TST(I,2)+T2 

4110 REM 5370 TPS(1,1)-TPS(1,1)+1 

4120 REM 	•r►r•r*..***••**. 5380 FOR J-1 	TO 1_EN(STRt(72)) 

4130 REM 	• 	ON CONTINUE 	• 5390 CALL I4CIIAR (TPS C I , D , J+TPS (1 , 2) +°,-LEN 

4140 REM 	rr•rrFr•wi.}*rrwrr STR$(T2),ASC(SEGS(STR$(T21.J,1))1 
4150 REM 5400 NEXT J 

4160 GOSUR 6490 5410 GOSfJB 6280 
4170 M2$-L73 5420 NEXT 	I 
4180 M3z^LBS 547,0 REM 

4190 GOSUEI 6370 5440 REM 	•r*rr'r+rwrrrrrr 

4200 CALL FEY(O.V,W) 5450 REM 	* FIN D'UN TOUR • 
4210 RN-RND 5460 REM 	••+m .rrrrrrwrrMr 

4220 IF W=0 THEN 4200 5470 REM 
423', IF V-17 THEN 4370 5480 NT.-rJT+1 
4240 IF V-32 THEN 4330 5490 IF 	NT< 10 THEN 307(1 

4250 IF V<49 THEN 4200 _300 REM 
4260 IF V)54 THEN 4200 5510 REM 	+•rwrrr}rrr}rrr•r 

4270 DS-DS+1 5520 REM 	• FIN DE MANCHE • 
4280 IF DS<.7 THEN 4110 :7O REM 	wrr.r •r •srr rrrrrr 

429') DS=DS-1 5540 REM 
4300 GOTO 4200 5550 FOR FS-880 TU 110 STEP -110 
4310 CALL HcHAR(2':),24Ds.v) 5n60 CALL SOUNDl200,FS,0I 
4320 GOTO 4200 5570 NEXT FS 
4330 IF DSel 	THEN 4200 5580 FOR I-16 TO 23 
4340 CALL HCHAR220,24+DS.12) 5590 CALL HCHAR(I,24,32,8) 
450 DS=DS-I 5600 NEXT 	T 
43.60 GOTO 4200 5610 FOR I-I 	TO NJ 
4370 REM 5620 TPS(I,1)-TPS(I,1)•l 
4300 REM 	rrrrrrrrsrrr•.rrr 5630 T0fm57Ri(TSC(1,2)) 
4390 REM 	• 	DES 	OTES 	• 5640 FOR J-1 	TO LEN(TO) 
4401) -F•1 	•r*su'."***'**'• 5650 CALL 	FlCHAR(TPS(I,1).J+TPS(I,2)+^,-I.EN(T(i$). 
441(' REM ASC(SEO$(TOI,J,1))) 
4420 IF DS%1 	THEN 4200 5660 NEXT J  
443(1 FOR J-1 	TO 6 5670 NEXT 	I  
4440 TOD(J)-O x680 REM 
4420 NEXT J 5690 REM 	Orr»rrrrr•rrrrrr• 	Q 
4460 FOR J-1 	TO DS 5700 REM 	r 	TRI 	MANCIII 
4470 CALL GCHARC2O,244J,C) 5710 REM 	rrrrrrrwrrr»r« ► r 
4480 roD(C-48)-roD(C-40)+1 :,720 REM 
44'10 NEXT J 57'0 FUR 	1-1 	TO NJ 
4500 FOR J-1 	TO 6 5740 FOR J-1 	TO 2  
4510 IF 	TCD(J)'.TOD(J)THEN 41340 5751) TRt(I,•1)••r1c(l,.1) 
4520 NEXT J 5760 NEXT J 	 ° 
4530 CALL HcHnk2o, 4.:2.8i 5770 NEXT 	I 	 • 
454(1 REM 5700 0031.10 h660 
4550 REM 	.•rrrrr•ryr••}Orr 579(1 CALL SOUND(""'. 	)2.') 

4560 REM 	•SCORE DES 	!]TES' 5800 CAII. 	SOUND 1260, 494.1") 	 « 
45YU REM 	«•rra*rrrrrrwrr.r 5010 CAI(. 	s(iONDi:'l(l,ri/.i 
458f, REM 5020 Mit-TNJt(TRI (I,1) ) 
4590 IF 	TOD(1).TOD(2)•TOD(:)01OD(4) SO.0 M24=I_n$ 
• TOD!.:,)'TOU(6)•: %I 	THEN 	462': 5Et4(. M;1_As 
46'Jr> T I - 15(' 5O5f> (JUSIJf' 	h 	/ 	 r 

4610 DC) TO 4760 5860 FOR .1-1 	TO 	'. 
4620 CI•INr1 TOO (11/:,) Sf17,) OOSUB 63e') 
4,33(, C3"INT(TOD(3)/') 'SE(u0 NEXT 	J 
464', TI- INT ( TOI) (I)/3)•7'10 3()90 CA( L CLEAR 
4630 FOR J-2 TO 6 °9110 F'RINT "kI_SULEAT 	UF. LA MANCHE NO"t ruf2-MA 

466.1 Tl-r1•INT(TOU(J)/ 1feJsb)_ 591() PRINT "  
467., NEXT J 5920 FOR 	I-1 	TO NJ 

4/.01.1 rl••T1+I TOI) <II-C1•-3.1.1('0 39-:(, PRIrir 	II 	E(i$('[N.J$CIRI(I.1)).1,1I));'' 	"1 

469', TI-TI•(roo(3) -C3. 	)•3(' TRI 	1I,:`)1, 
410r, FUR J-2 TO 6 Y.V40 NEXT 	I 
4712' IF soo(t)'' 1HEN 475o 593'.' r'FiINI 	. 
4/2'.' IF J-5 	THEN 4/5'., `i96, > PRINT 	"AF1'l1N(7 	lTNE 	TiJIJCII1 

47'SU IF 	INT l70D(.1)/7)•1-TOO(J) THEN  4730 !i,97(' CALL 	ELY((?,V.W) 
4741) GOTO 4970 °r98':> iF 	W-0 THEN `.5'//n 	

Suite NEYT 	.1 319'' FOf 	t - t 	in r1J 	 C7uite page 
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702 F 
LI: T 

1 YRC :S=EXTR-E; 
L! ':1 

e FOR H=3 TO 1 ST 
EP -1 

?8 PPT rCP`IT;'to 
;Hi'DRLV 

38 WRIT :6S8 (IHT 
RgltI#?)*18+18 

8):IF OO=1 THE!! 

35 6S8 36:T=?+E:6S 
E 35: E=850T0 3 
8 

36 HRIT 1:PRT CSR 
0;Mllll;TliET 

58 Z'c=TPRT 'OUT. 
nrZ:0=8:IF T= 

9~H=H+1 
55 Ts8., STOP ;HEXT 

H.WRT 5:5=M-1 
68 IF Z?1E5;FRT "C 

LRC":M=M+1 
78 K=MX: I F K(Z;SRC 

:STRT Z,PRT 'R 
EC13R6!',DCLRt": 
M=M+1 

88 PRT "RECORD:";M 
X 

6010 18 
59 PRT 7'6RME CPER" 

: EHG 
188 FRT 	:__!j$ 

8D: 6OTO ill 
118 PRT CSR 15:"-= 

111 FOR Y=1 TO 6 
112 IF KEY=J$;RET 
113 HEXT Y:0=1:RET 
128 C=1E2:E=(IHT (R 

RHt*48)+4)sC:PR 
I CSP. 4,~BUMPEP, 
r. 

121 6S8 258 
13e l=RRS1:IF Ifi.?; 

E=EE2:PRT CSF 3 
;"SUPER" 

FLIPPER 
Vous connaissez sans doute les flippers, mais y avez-vous 
déjà joué sur un CASIO FX 702P ? Voici un programme qui 
vous permettra de flipper où vous voudrez... Un conseil, 
n'y jouez pas en cours, il a déjà fait rater le Bac à toute une 
classe de terminale !!! 

Laurent DUMONT 

Mode d'emploi 

Ce programme est conçu pour occuper le moins de place possible 
dans la mémoire de votre CASIO. (C'est pourquoi il ne mange que 660 
pas de programme) ; mais il peut être facilement adapté à un autre 
ordinateur de poche, grâce à l'organigramme et à l'explication des 
subtilités du FX 702P 
Le but du jeu est vraiment très simple. mais demande de bons réflexes 
ainsi qu'une attention constante. Il vous faut marquer le plus de points 
possible pour battre le record et gagner des parties "gratuites". Pour 
cela essayez de ne pas perdre votre balle. 
Chaque fois que le graphisme "_=-" apparaîtra (il matérialise le flip 
gauche) appuyez le plus rapidement possible sur la touche "0" (zéro). 
Chaque fois que "-=_" apparaîtra sur l'afficheur, appuyez sur la touche 
"+" (plus) pour flipper à droite. 
Après avoir tapé 702-FLIP (ce n'est pas très long), il faudra initialiser le 
record car, à l'aide d'une petite astuce, on le place en mémoire statisti-
que pour qu'il ne soit pas effacé par un ordre VAC (effacement des 
variables). Faites Fi SAC et entrez la valeurzéro en mémoire statistique 
par 0 (zéro) STAT Les records seront alors automatiquement remis à 
jours (sauf si vous utilisez la partie statistique, auquel cas il faudra 
recommencer l'opération d'initialisation). 
Maintenant un RUN ou un FA P.. lance 702 FLIP. L'afficheur marque 
CREDIT 13 BALL, ce qui signifie que vous avez une partie dans laquelle 
trois balles sont à jouer. Presser la touche CONT et c'est parti... 
II peut arriver plusieurs choses à votre balle sans que vous ayez à inter-
venir: 
- Votre balle peut toucher un BUMPER (cette espèce de champignon 
des flippers) qui peut vous faire marquer jusqu'à 4400 points. 
- Il est également possible que le FLASH apparaisse, vous serez alors 
gratifié de 20 points. 
- Le STOPPER bloque la balle (mais pas les points qui grimpent jusqu'à 
4400). 
- Le BONUS (200 points).  

- Le SUPER BONUS (1000 points). 
- L'EXTRA BALLE : ses caractères s'allument au fur et à mesure en don-
riant 2000 points Lorsqu'elle est apparue entièrement. vous avez droit 
à une "balle gratuite" et 6000 points. 
Ces séquences ne demandent pas votre intervention, mais les flips 
vont se charger de vous réveiller... Ces deux flips créent diversion et 
mettent vos nerfs à rude épreuve, car ils peuvent apparaître en série. 
vous faire des fourchettes, etc... soyez vigilant, n'oubliez pas que c'est 
le hasard qui décide de l'ordre des séquences ! 
Si jamais vous manquez un flip en appuyant trop tard, vous perdez la 
balle (sauf si vous n'avez pas marqué de points). Un message "OUT.." 
suivi du nombre de points que vous avez marqué depuis le début de la 
partie s'affichera. 
Pour continuer à jouer, un seul remède : un appui sur la touche CONT. 
et c'est reparti... jusqu'à ce que vous n'ayez plus de balles ! Quand 
vous n'avez plus de balles, trois cas se présentent : 
- Vous êtes le plus fort et vous avez claqué le record bravo ! vous avez 
gagné une partie. Maintenant c'est votre record qui est le score de réfé-
rence jusqu'au suivant. 
- Votre score (record ou non) est supérieur ou égal à 100 000 ; et une 
partie gratuite pour le 100 000 !!! 
- Si aucune de ces conditions n'est satisfaite (si, si, ça arrive !), c'est fini 
pour vous. Un "game over vous fait comprendre que les parties gratui-
tes sont pour la prochaine... 
PS.: au départ, vous claquerez le record (normal il est à zéro !). 
Voyons maintenant la structure du programme. 702 FLIP est composé 
d'une partie principale qui "envoie la balle" vers une des sept séquen-
ces (grâce au GSB ou GOSUB en basic standard. Ces modules sont 
repérés par des petits ronds sur l'organigramme. IIs sont totalement 
indépendants les uns des autres. Le programme central gère les affi-
chages de score, les balles perdues, les clacs, les records et forme la 
boucle principale du jeu. Si la disposition des touches de flip vous 
déplait, voici comment changer les touches d'action : il suffit de savoir 
que le flip gauche est dans la variable JS de la ligne 100 et celui de droite, 
toujours dans JS mais est à la ligne 110. 
La vitesse du jeu (qui me semble convenable) peut être modifiée par 
les WAIT (instruction de pause de l'affichage des lignes 30, 36, et 55 
du programme. La boucle qui sert l'attente d'un caractère par KEY 
(ineyS en basic standard) de la ligne 111 peut être modifiée pour 
changer la rapidité du jeu. 
Pour ceux qui aimeraient adapter 702 FLIP à un autre ordinateur, le 
tableau des variables est là, ainsi que l'organigramme. Voici quand 
même le rappel de certaines particularités du basic CASIO 702P ; 
souvenez-vous que l'instruction CRS après un PRT (print) du CASIO 
correspond â un TAB sur d'autres ordinateurs. La variable S est une 
variable alphanumérique seulement, et elle contient 30 caractères. On 
peut y effectuer des traitements de chaîne avec MID. 
En effet, si S = "EXTRA" ; MID (1,3) donnera : EXT et MID (2,2) ; XT. 
Je pense que les principaux points déroutants du basic de la 702P (qui 
pourraient gêner pour une adaptation sur une autre machine) sont 
éclaircis. Bons flips... 

131 E=E+2g8'PkT CSR 
rjl a c E: j.rt 	r E J , J 7 ~• 

T 
148 IF SS=?110(1,?) 

THEN 143 
141 SS=NID(1,LEH(S$ 

)+l) 
142 E=2E3:Pat E,SS: 

PET 
143 IF X:8;FCR Y=1 

TO 9:PRT yI0(1, 
:`):{EXT V:H=H+1 

144 X=X+1:E=6E3:PRT 
E: RET 

158 E=28: PRT CSR 5; 
"FLt H"1 E: PET 

168 C=58:E=((IHT (R 
RH1448)+4)sC):P 
RT CSR 5;'STOPP 
ER" 

258 FOR Y=1E2 TO E 
STEP C:PRT till 
;Y:HEX.T Y:RET 

■ 

CASSE-TETE 

.;E 	------------------------------ 
39 7_ T 	FiorriF- 	: _ a 
99 ;. 	P,-✓E _:: 1 GOi'E   

:î)E 	JE X999 
19a UOLOP 
119 PL)T t.5 =LOT 1.5 
11° PLO+' 1I': 	1? 5 
t29 	HL it, 'La 	r . 
125 	Nf33ti 1 ).V c-r 
1:9 HLIN 	19-. , "LIN 12,15 '' 

AT 1) 
13a 	.,_1i S. tS - 	1: 
145 '4;_1 5.15 .- 
t5')  	1. .' 1 ; 
255 H_rl ;, 	rr 13 
.59 	Hi_ Pi 5. 	C_T . 5 	FiLlri i9, . 	4+ 
1.' 	HL IN 5. 	.T it 	HLIrI 19,:, ." ., 
17~) H'_iri 9• 	-T 17 
I75 	it -[ii _.1: wr i: 
1 ,n 	HLtrl 9,P3 .7 1? 
185 HLIri 9 , I' '" ) 
194 H;_IN ?.I5 	-. 
19: 	HL 113 9.15 b.T _Z 
Lac HLIN 9,15 ':r ?? 
29° 4tti 9.15 	£4 
10 HLIN ';'P3 id' .5 

.15 HLP i r", 1 	.T 	; 
__9 HLIN ;,1'3 ..T L' 

_L5 -4LIri '3.l'3 .T 
23C FO)P I = 1 TO L0) HTAE 25 VTI 	I 

PPtNT ",;-rrE- 
_4.) HE :r 
245 HTAE 8 ''T-E 1, PRINT "FAR" 
259 Hr AE : 11AE ?1 PRINT " APIDcE 
RAND" 
L,0 F')R [ = 1 7') 1000 NE:',T 
£70 TE%T 
Z3 HOME 
29.) HTAE ; 	?t..E L PRINT "P E ; _ _ S 

D 3J 	J E 'J " 
NO HTAE 15 !ITIE 4 FP[II- ---------- 

UT 	P, :i; INT "LA PAPTIE SE J,)uJ Si 
P UN DAM(EP 4''4 " 
319 ur4c 1.) PPINT "UIU; DEVEZ REMETTRE 
LES 15 i;AVALIEP; U- 
2) )TÇE 12 PPINT "IC; DE 'A' t. '.)' 

LAN; L'ORDRE S:LFHHEE-' 
3;9 i)rAE 14 	PP INT "TI'IJE,';'Es T u DIPS 
AINI •' 
;4GJ VTAE 1, HTAE 14 PINT 'REC' 
,50 IJTUE 17 HTE I4 PRINT  
360 UTAS 1; Hrc.E 14 PRINT 'IJ✓L' 
?70 ')TAE 19 HTAE 14 PRINT MHO " 
?39 tuTAE 21 PPINT 'LES CAVALIEPS 5_ DE 
PLACEHr NOMME Ali:" 
390 k!rAE L? 	'tir - E':HEcS 
499 ;_r Al IF cit 	"" THEN 4~)•) 
419 HOME 

4L:) PE'1 ------------------------- 
4L 	PEr1  
4.;) 	PE:1 --------------------- -- 
440 	DII1 TS( 4,4, 
450 Al = "AECDEr,;Hi JS.LMN,) 
4;g FOR I - I TO 4 
479 FOP J - 1 To 4 
4 9 A = 	[NT '. FND , I i t 	LEN , Al . 
435 IF A= e THEN A 	1 
49') TV(I,.J0 = MID$ rA1,A.I:' 
493 	IF LEN ' A1} = 1 THEN T$' I, J: 

a1 G1)TO 51 
495 	IF A = 1 THEN Lt = FI1HT1 [A1. 

LEN (A$> - A: ,.)ro 5t1) 
5a9 Al - LEFT$ ' A1,A - i:' + PU;.r1 Al 

LEN 'As: - ui 
519 NEXT J 
529 NE:;1 i 
521 	.Et1 --------------------------- 
5L2 REM 	JEuJ EU LUI -MEME 
5L3 EEM ----------------------------- 
5L5 SCALE- 2 c0T= 0 Hi i)L)' a 3 

H.P 
52; HTAE £5 I!'HD 9 PRINT 	--, 
5L7 HTAE £5 I!TC+E 11) PEINT "T --'TM! 
NE" 
5:9 FOP I 	1 Tr 4 
54i 	Fi) F J - I TO 4 
559 HTAE 5 t J VTI:E 4 t 1. 3 

PRINT T1( [,_J:• 
,.;e DRAW 1 AT 35 t J- 17.3L t 1 

+ L; 

579 NE'1.T J 
5,9 HE:<T 1 
585 <DPAW 1 AT 35 It 4- 1:,?L t 4 

+ L6 A = 4 E = 4 
5.7 HTAE 3 IJTAE 2Z 
599 PRINT "LEQUEL DEPLA';EZ-u,)IJ', " 
599 .ET R1 IF P1 - ,' THEN rE::r 

HOME 	;OTO t99~) 
';)5 [F R1 	THEN ;l)TO ';aa 
X19 IF FS a "T" THEN l;OSSJE 15•).) 
L' 	IF A;C (RS: : :5 Q' ii;' 

i 79 THEN cI)TO -,00 
';_7' 	FOR t - 1 T) 4 FOR J = 1 TO 4 

IF Tf' [, J: = P1 THEN :: = I 'i' = J 
."49 	IE:tr „ I 
;45 	1F c AE, r a - :; i = 1 AND 	IS ' 

- E: 	)F ' AES i A - x 	_ 
AHD 	AD, ( Y - j;. = 1 :• THEN 	,')Ti) «,'5') 

1,47 :OTO ;•)i) 
659 Y,DRAW I AT 35 t 'f - 13, 3L t :. 

+ LF, 

;;9 HTA D 3 t Y ()TAE 4 t :: + 

PRINT • 

0;7.) DRAW 1 AT 75 t E - 1:33,3? 2 A 
+ 26 

';e HTAE 5 t E vTAE 4 5 A+ 3 
PEINT Rt 

0,790 Z$ - T1(A,E.' T13A,E) - TFFX.Y) T54X, 
Y) • ZZ Ç4 ' X8 _ Y 
799 Rs 	•- 
710 SC • SC + 1 
72C GOTO 698 
I .)) REM ---------------------------- 
1019 REM 	 NDON 
10L9 REM ---------------------------
103a) TEiIT ' HOME 
1949 END 
15)9 REM ----------------------------- 
15t9 PEM 	TERMINE 
15L0 FEt1 ----------------------------- 
15'.9 T$ • -- 
1549 FOR 1 • 1 T,) 4 
1559 FOR .J = 1 TO 4 
15:9 Ti = TI + T1(1,Ji 
1579 NEXT J 
15';13 NEXT I 
1399 FOR .J = 1 T') 11 
169@ 	IF 	MIDI ' T1, J. 1 : 	'HS (•;4 

+ Ji THEN 1550 
1619 tiExr J 
1h29 TEXT HOME 
1:39 HTAE ; UTAE 9 PRINT 't)0U5 AVEZ P 
E'JSSI EN ':5l;; ° C;OUPS. - 
1 :49 END 
1651) TE:T HOME 
1:59 HTAE 1 VTHE 9 
1;70 PPIHT •T91 Y EH A PAS +;ONNatTF£ O)P 
DPE ALPHAEETIOSJE' 
100 FOR I • 1 Ti) L9')') NEXT I 
1719 GOTH) 
LUU)%) REM ---------------------------- 
291e PEM 	TAELE DE FORME 
2O29 REM -------------------------- --
L0?9 DATA q,1 ,9,4,9.4".43.45,45, 7„ 3•;,3 
9,59, 35,79,55,39,55.55.«3.';2.94.45 77 57 
, ';z, ';L. l P3, 	;:•.>:$, 	,c';.4C. ;).~, 
2049 FOR 1 = :x;';64 Ti) 3;9dd 
L95'] READ A FUk E I, A 
L950 
2053 RETURN 
2070 E£t1 ----------------------- --- ---- 

?9;9 REM 	FillPaOUAMME 
2090 EEM - 

IN 

Un vrai casse-tête ou l'abandon est un véritable échec. Ne 
trichez pas, ça serait un peu cavalier. 

André LEGRAND 

Mode d'emploi : 

Le jeu se déroule dans un tableau de quatre lignes et quatre colonnes. 
Le but du jeu est de replacer dans l'ordre alphabétique, les 15 cavaliers 
indicés de A à O. La dernière case est libre et les cavaliers se déplacent 
comme aux échecs. Le programme est écrit en Basic Etendu et si ce 
n'est la présentation, peut donc être adapté très facilement. 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM:. 	 MATERIEL UTILISE: 
PRENOM : . 	 CONSOLE: . . . 
ADRESSE: .. 	. 	 PERIPHERIQUES : 
REGLEMENT JOINT: 
	

O CHEQUE 	O CCP 
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3622 ?ES'CQ 

3518 FL ia8:07:R 77E=IF5(i.S-E)t7Ttrfq?`tE 

(TP,x:G?0772 

362e a=E+5 

3630 u=:e+SCi  

3642 SE?!1F,'x:GO103778 

3650 Q=DC) 

3652 FQQ?=E*S7D;+-E5?e?E:3aG- i(RI:riEX -? 

3570 :Fz=7T _NxEkTI:GT3730 

3680 F0~2*P-tT07:~Ea~E:IFSCi.S+E)<>tTrc4 

NEXTZ:G?TO373a 

3590 W=È+S 

listing  d 	 3222 rUSIC"-A..9" 	 3723 F~il2R•E+STD::-ESTEPE:Q'3-u(2):A~%i2.2 
2690 FORF=ITOA:I=A(F)  

~ï2~ ~O J~1fT039•" .i°'t..•i:rvEX"J 	
3210 PRINT At:REST0?E:T=8 	 3730 000-VCS) 

N'17 	 3222 PORT=0s07zREADE:u=0 	 3742 i7QC=P0TH~NNE~T~ C=[[C):GOT!J378ô 
2710 P1=D:G=2:H= ~ 

2720 FORx=2T0u:5=x(XI 	
3232 IFPCC+E)<>2Tt+ENNEkTP:G0T03322 	 3750 IFOCP1THEtiP1=O:CL=S 

2352 if i.r`+s- '3' :: C 	:) ïCfnt="r+")=C0=1 )) 	 2730 IFSC!,S3<>2THENNE>:7X:GJi03132 	
3240 W=21E+C 	 3762 NEXTX 

G0tO15 

	

	 2742 RESTORE 	
3250 IFPCU)=2TRENK'=u+E:GOT03?5a 	 3722 IFP1)P®tpE,tP0-PI:C-I:C1=CL w0  

2360 G0T02330 	 2750 FORZ=2707:READS;IPS G >S*E)!i1THENI+E 	
3260 lPPCWi)-07HENyEkT2:G0T03392 	 3780 NEXTF 

2320 PRINT"B CLL E '.i 	u OE DI ziCl'1i- 	 yT,Y:G0T03139 	
3222 FORK=CT0u-ESTEPE:PCR)=t:USR(62) 	 3792 C=CCC):GQTO3180 

1,2,ou 's^ 	 2762 W=ES 	
3289 5'3*R+54095-IN1(Ri12)='12:0'0+225:P 	 38e2 T-B:A-2 

2380 GETAs:lFns>" GOi0238?2 	 772 W=w+E:ONS(!,u)GO;D2772,275a 	
O(ES,O:PCEStl,O:r'ExTRTTtCR-C)E-1 	 38)0 FORX-27OU:S•k(X) 

2390 IFAS=°3'THEn11=e:GOTO1512 1782 NEXT, GDT0313Q 	
3292 NEXTZ 	 3820 RESTORE:FORM-OT07:REAOE:IFP(S+E)<>2 

 3322 N(00)~NC00)*i+1:NCO)=N(Q)-T 	 THENNEXT:NEXT:GOT03970 2400 7FRs=•'2"THENn=2:GOTOl51F' 	 223e 0=D(I):G=I 

2410 !FRt='1'THENg1-l:GOiOI51LI 	 28 	
3310 RC00)=R000)+UAL(T1s):R=RC00):GO5UB1 	 3830 W-E+S 

2420 GOTO2380 	 2812 FORK=E+STOW-ESTEPE:TCR)=2:0=0-u(R): 	
912:R000)=R 	 3840 Wau+E :ONPCu)G~STD3863,3n<2 

2430 r1tJSIC'F•':Poix:T"8';SPC(38);"8":rws; 	 NEXtR 	
3320 Rs=5TRlCR(OD)):0000-1.5)=2019rG05 	 3850 ,4EXt;E)<TGQ1O39? 

JOUE EN : ; 	 2820 IFI=7THENr+Ei+T2:GOT02882 	
US1820 	 3860 K=O:FORK=E+STOW-ESTEPE:KnK+V(R)'NFX 

2440 GETA H FA=LIC)0tG24%2 	 2830 FORLI=2+17O7rREADSzIF7CS*E)<>1THENN_ 	
3330 ,FFI=lTHENRETURN 	 T 

2452 !F(A(t)+CA>3)GOT0247a 	 %T:GOT0288r 	
3349 IFN=13+O1HENAV~24:liOSU83410 	 3879 lfm=7TREnNEXT:GOT03~30 

Z  

2452 r= rpKIH7e OK,rv1uEAU";7;SPC(7):FOP. 	 284e W=E'S 	
3350 GOTO151a 	 3880 FORZ>Z+1707:READE:1FP(S+E)<>2TI4ENNE 

;i 

 

1T0200:NE%T:GOTO2432 	 2850  	
3360 NEXT: 	 X1:GOT03930 

2478 TIL='2222GS8F"'!GpTO3829 	 2862 NEXTz:GOTO28B0 	
3379 2=0:FORJ+117088:?=SCl,J)*2-1.5:NEXT 	 3890 u E+S 

2= 	 3 	W-W+E:ONP(W)GOT03920,39P,0 
2480 A=8:C?=2 	 2370 FO??=E*STO1-ESTEPE:TCR)=2:0 	

J:-z:PR1NT2 	 900 
=0-VCR): 

2490 FOR%=aTOV:Sr4G..) 	 NEXT R,2 	
3380 !FCZ>DP)tCCP)ThENCFC(1):DPeZ 	 3910 NExT:t0T03-932 

25a0 2ESTORE:FORZ=2TO?:READS 

	

	
3330 IF1-1TNENC=0 	 3920 FORK-E*STOu-ESTEPE:K-K+u(R);NEXT;nE 

2880 0=0-UCS):TCS)=2 

09 
2:,10 IFP(S+ 	'E)<>2THnNEXT2,%~G0T02659 	 2890 PLI-B:H=-1 	

34 	NEXTF:GOTO3162 	 XT 
 

2520 
3410 RESTORE:FOR IrliOAViRERDE:NEXTI 	 3930 K-K.V(S) 

W=E+S 	 23 00 FORM=OTOV:U=XCY)  

FORX=1aiO4ESTEPl0:FORY-IT04 	 -ÇI 
2530 u=u.E:ONP(u)G0T02550,2530 	 2919 1 FTCw <>aTHEr+HE 	

3420 	 3940 1FK>1THENT-K:(% 
XTY:GOT03290 

3430 READS:u(k+Y)-E:uCXr9-Y)-E:U(90-X+Y) 	 1FK>=T-2THENC(A)~S:R-A+1 
2540 NE/•T2,%:GOT02660 	 2329 RESTORE 	

3950 
 

2550 R=A+I:F=O:FOR,=111068:S(A,,)=PCII:N 	 2930 FOR2-OT07rREADENF7CU+E)<>2THENNEXT 	
-E:UC99-X-Y).E 	 3960 NEXT 

EXTI 	 Z,Y:GQT03090 	 3440 NEXTY,k 	
3970 IFA-OGOT01020 

2560 FORK-E+STOW-ESTEPE:S((,R)=):F-F+V(P. 	 2940 W=E+U 	 3459 FORX-10TO805TEP70:FORY-ITOBSTFP2 	
3980 C-CCR4D(1)*A) 

):NE)TR 	 2950 u=W+E.Or+T(W)GOTO2970,2350 	 3462 C=k+Y 	
3990 GOT03180 

0 	 3470 IFPCC)C>2GO uS 	
4200 PRiNT••fl JE NE PEUX PAS JOUER":USR(6 

2570 IF7_~7THENNE%T2:G0102630 	 2.,60 NEY.IP,Y:G0T03fe90 

2580 	 2370 K'0 	 3480 NEXTY,Y. %dI 2) 

, 	 3492 RETURN 	
4019 FORS-10T0805TEP2:fORT~0T07:5•S+1 

XTZ:GOT02630 	 2980 FOR,R=E+UTO..J-ESTEPE:Y.=KtUCR):r1EXTR 

2590 W=E+S 	 2990 IF2=7THENNEXT2:GOT03050 	 3500 RESTORE:FORP=Ai07:REA0E 	
4020 IFP(S)<)(3THENNE%TY,S:GOT04090 

2r)2JJ W-~+E:Cr' Fu 1(0702ü2a,2dP21 	 3220 FORZ=Z,ITO7:REAOE:IFT(U.E)<>2TI-ENNE 	 3510 IFCCtE<11)+(C+E>88)THENNEY.TZ:RETURN 	
4930 RESTORE-,FOP?-87O7.,REAf)F 

2610 HEittP:GOTO263a 	 XT?:GOT03052 	 3520 !F(A65(E)=10)+(ABStEI~t)tNENU(c+E)= 	 4040 IFPCS+E)<>ITHENHE%tE,Y,5:G0T04090 

262e TORR=E+STOu-ESTEPE:s(A,R)=I:F=F+V(R E+u 	 50GOT03540 	
4050 W=2tE+S 

3710 w- 

):t4EXTP,Z 	 3929 u=W+E;OMT(u)GOT03çç9ç,3020 	 3530 V(C+E)=19 	
4060 1FP(W)reTrtENNEXTP,Y,5:GOT04090 

NEXTZ:RETU4N 	
4P..70 IFP(W)=1THENU-W+E!GOT04060 

2630 F-F+U(S):J=A-1:5(A,~) 	 3~I 	 0223 NExTE:GOT032 P, 	 3540  

2840 IFO(A(J))<FTHENA(J+I)=ACJ):J=•J-I'GO 	 3040 FORR-E+UTOu-ESTEPE:K=K+V(R):NEXTR,Z 	 3550 PO-B:C-O 	
4080 5-80:Y=7:2-LImEXtZ2Y2S:GO7OI5IO 

T02640 	 3P,50 Y.=K.*U(U):Hal 	 3560 FOr?F-lTOA(1) 	
4090 PRINT' TOI NON PLUS" 

2650 O(A)-F:CCA)-S:A(J+II-A:NEYTX 	 306p, IFP1<-KTHEr4NE%1X;GOT03I30 	 3570 PI=E 	
4100 FOP,I-1T025e:NEXT:G0T020B0 

2660 IFA=OGOT04000 	 3970 IFK>P2TNEr+P2>K:CK.=U 	 3580 FOR%=OTOV:;'() 

2870 I1 ri 7,070'1,53 	 2 r. r r 	 35377 IF(I, )!>ATI'FNNE'Tk:rOTO37 JP, 

Suite de la page .3 	 61%U FEM 	 64c»: REM •••r.,.•r.rr•«••• 	 667!1 FOR TF'-1 Tr) 	n+ 
hln3U RE.M 	•.r...r'.. 0....• 	 64I'' REM 	 61.40 NEXT If' 
619/) REM 	F'IN DF 1-(PIIf 	 642l'î For< J=1 TD f) 	 66:,!e R(,TIjrr 
.5,'I) ricp 	«g-••r•••Tr«•r.r• 	 647.Q Ct1LL NL11ARfI/.:'+.).A.̀if:(iEGFfMl*.J.1lI1 666+:r REM 

vr 	 (,:4 REM 	 644( CFnLL 1CHAR!IG,.J,ASC(SC(i4(M:'1,J.t))) 66/u REM .•rgwrrrr••-«r.r• 
67:U CALL.. CLFAfe 	 6451, CALL FICHAR/19, ' aJ,A3C!`.ii-:c;s M'.s..1, 1) )> 66OU F(EM r 	rfI 	• 

6000 FOR J^1 TO . 	 (,;'.', Frit r SC (i$ TNJf(TRI ( I. I)) • I, 1(+) 	A f;(AGNI: , 646(, NEXT J 	 h690 REM r•.•M«•r••Mrrr•r• 

6('10 TRI(I,J)-rSr(i•J) 	 6:40 F'RirJT " 	CE MATCH":: 	 6470 CALI. SOIJND(S,,nflri,r+) 	 6700 REM 
6020 NEXI J 	 62:./a INPI)T "REJOIJF.Z -VOUS ":PEP$ 	 64n.D FErUR1) 	 6710 P-1 
60'.0 NEXT I 	 6260 1F RFP4""O" THEN 2210 	 641(1 PREM 	 6/20 1-F' 
6040 GOSUl1 666'J 	 671, END 	 REM •••+•+«r••.►«..r« 	 67;U J-1 
6U5O CALL CLFAR 	 6^E3 r RF:M 	 6;1+7 REM •rFFfC('MFtJT 1Fl 19• 	 674i SJ-tPl (J, 1 ) 
69')60 PRINT "RESULIAT APRES":NJ+;'-MA•,"MçNCHE(S)'• 	629(p RF.M ••*•••••••kr••*•* 	 652'b F+EM •«.rg..••r•....s 	 6750 5;•7RIfJ,2) 
6070 PRIN'r '•--------------------------"::: 	 6340, NEM • DE -,frl TAPI:, • 	 63'S+j RFM 	 /,7GC+ 1-1 •1 
6080 FOR 1-1 TO NJ 	 b~flr REM ••••r•••••••••••• 	 634( F()R .1-ICI TO 19 	 6770 IF I>N.1 THEN 67`)U 
6O'7U RRIFIT IsSCG,(1nJ$(TF.fll.I)),I,iéi)1'• • ;TRIA „'1:: 6'•CU kEM 	 6,:,U CALL HC►IAR(J,24,'.'.R) 	 1,70(1 IF tRI(t.'E) S`i THEN 67'50 ELSE 676î) 

6100 NEX T 1 	 6° r+ EOFR J-2 TO 14 	 6'6U NFY I J 	 6790 Tf:1 (J. 1) -TRI (f, 1 
6110 PRINT :. 	 6,40 CALL HCHARtJ,24. 1'::C,.(i) 	 6_,7!, kETf1RN 	 6Et+iU TRI (J,2)-tF(l (P,.) 
6 120 Prve w N f •'AI?Pf )YE l CINE TOUCHE" 	 6 C_̀iU NEXT J 	 6S0o REM 	 e,En 1 u TRI (P, 1) -iJ 
610 CALL y7Y(9. 'J ,W) 	 6366 RE1uRrI 	 6-•90 REM rt«r.«•r•r*+••••. 	 bO:'U TRI 1P, 2)-!i3 
6140 il- N-4 r uzu e i c' 	 6:1'/U REM 	 6640 REM • fEMF•URI -,1Ir IClH • 	 603U P-P+1 
61°4 MA-MAi-1 	 6'BO REM *0.-..0.••r••rr•. 	 661(, REM 	 i' IF P'NJ rFIEN 672U 
6,60 IF' MA,(, THEN 247,0 	 6 9(, REM •( FiC'i&;C 17-19+ 	 h6?<+ RFM 	 oUW RETURN 	 R 

OTHELLOM 
Détendez-vous, concentrez-vous, le combat risque d'être 
rude ! Un Othello où l'ordinateur vous tiendra la dragée 
haute. 

Y. AUGER. 

Vous jouez contre l'ordinateur, après avoir choisi le niveau du jeu et vo-
tre couleur. Les lettres, sur les lignes horizontales, sont indiquées en 
double : ex : DD. Par contre lorsque vous jouez, vous indiquerez D5, et 
non DD5. Vous passez avec (P) lorsque vous ne pouvez pas jouer. Le 
nombre de coups joués, le temps de réflexion, sont indiqués. 

suite du 

); ., i__' THE°2:F. •E: i+°G+SGS' ))35~ 

• _3, 	IFP2<=PoTMEHuE$TP:GOT03;6@ 

3f 10 IFPI <=PLI?HEt•t,EycTX:GOT03I?LI 

3t 70 CL=S:CM-CK;01-PZ 

3r?2 !FG=aT,FNPO4'w,27O2:0-OC:i:G-5:G32 

, e9a 

j  
3142 IF?1)POTr.E~P2=P1~C=!:C1=~L:CLI-C't 

( 	3150 NE)<TF 

3162 C=CCC) 

3179 IFCOP>0)-CC=0)TH_NC-CP:~I=l:GO5u631 

89:GOt0LI26LI 

318â J=!r+TCC~10):I:=CHRtCC-12*J+64):P.s=I 

/ -STs(J) 

l' 319 2 Tts=TIt 

3722 u~:- :Q S(I,++)G003722,372?

- 	 -2680 PO=B 	
3710 NFX;Z;GO7O3732 

R, 



	
CR :;: 

HE i:t 	 :: 	;i;. u 	 - 	
C,()T (J 1 '' 	 7'. EAw :: •.• • . 

 t 
  C' 
	i 

: 	
;: EE NN 	

; ': 	 : 	 r-.-. ' 
: 11 G 	9 THEP GOSUE 261v 	 . 4 	 '. 

2O0 READ gi.??: DRAW :: AT ?. Z 	 - 
1: 	cut 4. 	 Z: -{FLOT 21 	TO 
It) IF G 	JJ THEN 2150 	 __'l'•) FOR I 	I TO 

 GOTO 9.t 	 READ (v7 AidezNoëletLéonàalimenterlachainedechezBlSCRu, 	
JO.t:: 	:6: 
	 - 	' 	

..:  
	D

C 

sinonilssontcuits. Attention, auniveau3ce West pas dela 	
1, 	

EIT -1   
tarte ! 	 : F G 	THEN GOSUB  GOSUP 26te, 	 REM 

3260 DRAW .1  
2170 GOSUB 42.' - 	 . 	.,, 	: 	• 	' 	O 

Roger ZENSS 	 GOTO i t 	 ; 	 AT 150.17: L-A 
I.: 	RE TURN 	 41 I5(,•   

Mode d'emploi 	 22.t0 REM INSTRUCTIONS 	 :270 DRAW 7 AT 1.5: DRAW 0 Af  
TEXT 	 :4.: 	DRAW 9 AT 	 ° 	 :tf 

Utilisez les touches A, Z. +. > pour diriger Lon et Noël, après avoir 	 PRINT 	NOEL ET LEON TRA'IAI 	ZZE0 OPAW 9 AT 	 DRAW 7 AT •-'  
choisi le niveau de jeu. La touche ESC permet de démarrer le jeu. 	 LLE TOUS DEUX CHE2 ' 	 1 . O: DRAW SAT 141.,):  DR(W 

24(t PEINT : INVERSE : HTAB 17: PRINT 	 j.) AT 10,0 
"EtlSCU•: NORMAL 	 7290 DRAW tO AT 2I.: DRAW 9 AT 

. 	 . 	
22t) PRINT : HTAB 7: PRINT LEUR 	 :4:). 	DRAW 8 AT 4 

- 	H(', E 	, 	 1 ,  HCOLOR- 3: DRAW E AT V.W • 	 JOB CONSISTE A SAISIR 	 7 AT 	9 
t: 	 . T

. 	 - I 
	 2260 PRINT : PRINT "LES GATEAUX 	 Qt) RETURII 	 is 

I- 	
OR'iE 

ADRESSE DE t.. ..tLE DE 	 111) EW - E 	 ET A LES REMETTRE SUR LA 	 REM COUP MANQUE 

*.l IF • 	" 	 ,-' 	 4 	
110 W 	• I 	 2270 PRINT : PRINT 'CHAUJE A LA 	32O HCOLOR- O: DRAW 3 AT MGI.N 

I 	EE. (24576) 	24 THEN I 	iLC' R = 5 	 IDE DES TOUCHES SUI'IANTES" 	 (G) 
t) 	 1140 RETURN 	 2280 PRINT 	PRINT " 	.. A 	 -..-O PP 	PP • I 

90 POIE 	t): POKE 23:.ta 	 1150 REM 	SI LE GATEAU EST EN '. 	 .• * •• 	 ( 
100 REM 	

.4 , 	M 	I THEN HCOLOR- .., r DRAW 
BAS A DROITE 	 2290 PRINT : PRINT 	 .. Z 	 AT 44,187: GOSUB 370' RETURN  

110 REM 	CHARGEMENT TAE4LE..FCRME 	1160 IF W ( ) 160 THEN M 	2: GOTO 	•' 	 • > ••' 
7,320 	 20') PRINT : PRINT VOUS DEVEZ A 	3350IF M 	2 THEN HCOLOR- 3 DRAW 	•6000.63EA 

1__-'  o D$ 	CHRS (4) 	 1170 HCOLOR- O: DRAW EW AT V,W 	 IDER NOS DEUX AMIS A REMPLIR 	 6 AT 	'197' GOSUS 337 .  RETURNN 
130 PRINT DE4LOADE41SCRU.DESS 	 ijj V 	226:E - 2   	00 32 00 DO 00 6E 01 
140 REM 	

fl) 	
1190 HCOLOR. 3: DRAW E AT V,W 	 2310 PRINT "CORRECTEMENT LEUR MI 	 ;:o REM MONTEE DE MUSIDUE 	 BD 01 32 02 4F  02 6D 02 

150 GOSUB 	 1200 HCOLOR- O DRAW 3 AT M(G),N 	 SSION." 	 370 FOR Z 	5 TO 255 STEP 5 	 83 02 99 02 AF 02 C4 02 
160 	IN 	C1R (7) 	 (6) 	 220PRLrJT : INVERSE : HTAEt 18: PRINT 	BCt POKE 805.1: POKE 808.Z 	 6018- 06 02 E7 02 F8 02 09 0 
170 REM 	 1210 HCOLOR- 3: DRAW 3 AT M(G).N 	 "ENOL 	 3390 CALL 807 	 6070- IS 03 29 03 :A 03 4A 03 
180 REM 	INSTRUCTIONS + NIVEAU 	 (G) 	 2330 PRINT : NORMAL : PRINT 	 3400 NEXT Z 	 6028- 59 03 6C 03 86 03 AE 03 

DE DIFFICULTES 	 1220 EW • E 	 VOUS Y AIDERA A TROIS REPR 	3410 IF PP 	1 THEN HCOLOR- 0: DRAW 	 DO 03 49 29 20 6D 49 49 

I9(t INVERSE : HTAB 9: VTAB 22t PRINT 12O HCOLOR- 0: DRAW EH AT V.W 	 19ES 	 5 AT 150.11 	 49 DA DE DB 18 3F IF IF 

NOEL ET LEON A L USINE 	 1240 V • 235:E - 1 	 2340 VTAB 2: PRINT APPUYER SUR 	3420 IF PP - 2 THEN HCOLOR- 0: DRAW 	6040- OF 4A 09 OD OD 4D 49 49 

_o'-,  HTAB : VTAEt 24: PRINT "VOUL 	1250 HCOLOR- 3: DRAW E AT V,W 	 'ESC' POUR CONTINUER.' 	 5 AT 150 .17 	 6048 89 DO DO DO 38 FF 7F OF 

EZ-VOUS LES INSTRUCTIONS. 0/ 	1260 EW 	E 	 2350 GET As 	 340 IF PP 	THEN HCOLOR 0: DRAW 	
4A 09 4D 69 49 49 49 DA 

N • 	 1270 RETURN 	 2360 IF ASC (Ai) - 27 THEN 2380 	 5 AT 150.23: GOTO 273) 	 608- OR OR 08 38 FF OR 4A 29 

,,? 
-GET AS 	 128(1 REM 	SI LE GATEAU EST AU 	 3440 HCOLOR- 0: DRAW 6 AT 44.187 	6060- 2D 2D 60 49 49 89 08 DB 
22'' IF ASC (As) • 79 THEN GOTO 	 MILIEU A DROITE 	 2370 GOTO 2350 	 : DRAW 6 AT 2-5.187 	 6068- OR 7F 3F 3F 3F 9F 29 OD 

- 	__,o 	 1290 IF W < > 170 THEN M = 2: GOTO 2380 RETURN 	 3450 HCOLOR- 3' DRAW 3 AT MW + 	 6070- 6D 6D 6D 49 09 F5 3B 3F 

230 IF ,  ASC (A$) = 78 THEN GOTO 	 332t) 	 239(, REM NIVEAU DE DIFFICULTE 	 1>.N6 + 1) 	
6078- 3F FF 3F 3F 3F IF 37 6D 

6V 	, 	 1300 HCOLOR- 0: DRAW EW AT V,W 	2400 REM 	 3460 RETURN 	 6080- 2D OD 2D 4DDD2DF 

40 GOTO 	, 	 1310 E - 2 	 241', HOME 	 3470 REM 	ON EFFACE TOUT ON 	 6088- DB OR DB 3F 3F 3F IF 37 

50 GOSUB ._1) 	 1320 HCOLOR 3 DRAW E AT V,W - 	2420 REM 	 RECOIMENCE 	 6090- 6D 29 2D 6D 49 49 49 DA 

260 GOSUB 24O) 	 30 	 240 NORMAL : VTAB 5: PRINT "I) 	 :480 POKE 49237,0: POKE 49"34.0 	
6098- DB DR 18 3F IF 3F OF 4A 

270 REM 	 i: HCOLOR- 0: DRAW ; AT rl(G),f3 	 LORSCUE LE DECORS SERA PLANT 	3490 POKE 492 9.0: POKE 492'O 	 ÔOAO- 2D 40 29 6D 49 49 D1 DB 

280 IF 00 - 1 THEN GOSUB 3470: GOTO 	 E . VOUS 	DEVREZ TAPEZ 'ES 	3500 RESTORE 	 60A8 DB lB 3F OF 38 FF 4A 2D 
,.,tO 	 1340 HCOLOR 	: DRAW 	AT tl(G).rJ 	 C' POUR COMMENCER. 	 3510 HCOLOR- 0 	 60B0- 4D 29 60 49 49 DI DB DB 

290 GOSUE' 2940 	 '6> 	 2440 VTAB 6: PRINT 2) EN FIN DE 	3520 FOR Z • 1 TO 59 	 6008- lB 3F OF 3D FF 4A ZD AD 

300 REM 	INITIALISATIONS DES 	 W = w - O:EL4 	E 	 PARTIE.'ESC' VOUS PERMET DE 	330 READ M(Z).N(Z) 	 6000- 29 6D 49 49 DI DB OR 3B 

VARIABLES 	 1360 HCOLOR t): DRAW EW AT V .W 	 REJOUER. " 	 3540 DRAW 3 AT M(Z).N(Z) 	 6008- 3F FF IF 3F 17 00 00 00 

310 HCOLOR= 3 	 1370 W = W • 30 	 2450 INVERSE : VTAB 21: PRINT N 	350 NEXT Z 	 60D0 49 49 49 09 2D 2D 4D DI 

.20 X - ,.S:Y = Ióu:V - 215:W • 16 	 HCOLOR- 3: DRAW E AT V,W 	 IVEAU DE DIFFICULTE DESIRE1 	3560 DRAW I AT X.Y: DRAW 2 AT V. 	 80D0- ID 3F 3F 3F OF OR DR 53 

):DY • 1:EW • t:ZZ • ii:XX • 	190 RETURN 	 .2 Ou 3 ; 	 w 	 6t)E0' 49 49 49 69 OD 41) DI ID 

-- 
 

It: Pp - t; 	 1400 REM 	SI LC GATEAU EST EN 	2460 GET As 	 3570 DRAW ZZ AT 141,185: DRAW XX 	60E9- 3F IF 3F OF DB DB 53 49 

-_,0 DRAW I AT X,Y: DRAW I AT V,W 	 HAUT A DROITE 	 2470 Z • VAL (AS) 	 AT 134,105 	 60F0- 49 49 69 09 40 DI OR 38 

. 	 1410 IF W < > 70 THEN M = 2: GOTO 	2420 IF Z < I OR Z ' 3 THEN 2460 	3580 DRAW 6 AT 225.187: DRAW 6 AT 	60F8- FF DR DR DB 3 49 49 49 
.. ,4,) DRAW ZZ AT 141,185: DRAW XX AT 	 7320 	 2490 G • O:AA • O:EE • t;.FF - Q 	 44.187 	 6100- 2D 20 2D 40 DA 3F 3F 3F 

I 34.195 	 1420 HCOLOR= 0: DRAW,EWAI V.W 	2500 DB • INT C RND (1) • 15) + 	 3590 RETURN 	 6108- 3F DF DB DB 2A 40 49 29 

350 DRAW 5 AT 15O. 2-,: DRAW 5 AT 	1430 E - 2 	 S 	 3600 REM PRESENTATION DU DEBUT 	 6110- OD 6D 6D AI) FF 3F 3F 3F 

2,.t..17: DRAW 5 AT I50,1I 	 1440 HCOLOR- 3 DRAW E AT V.14 -- 	2510 IF DS • 19 THEN 2500 	 3610 INVERSE 	 6118- IF 3F 3F 3F 9F 2D 2D 2D 

360 REM 	DEBUT DU CYCLE 	 30 	 2520 CC - INT ( RND (1) • 5) + 5 	3620 FOR Z • 14 TO 26 	 6120- 60 29 60 2D OD 35 FF 3F 

370 GET As 	 . 1450 HCOLOR 0: DRAW 3 AT M(G).N 	 3630 VTAEI 	HTAB IS: PRINT"-PI 	6128- 3F 3F OF DB 08 53 49 49 

380 IF ASC (AS) • :i THEN 40u 	 (G) 	 2570 IF BB + CC - 19 THEN 2520 	 ENVENUE." 	• 	 6130- 49 29 2D 6D 29 DE 38 FF 

.,90 GOTO 70 	 1460 HCOLOR- : DRAW 3 AT M(G).N 	2540 JJ - TNT ( RHO (1) • 5) + 5 	3640 VTAD 8: HTAE* 19: PRINT .A. 	61313- 3F 0F OR DU 53 49 49 09 

400 GOTO 1990 	 G) 	
6140- 2D 4D 29 6D DA 3F OF 38 

410 REM 	 1470 W = W - 30:EW - E 	 250 IF (JJ + CC) 	BP 	18 THEN 	3650 VTAB 12: HTAB Z: PRINT 	« 	 6148- FF 08 DD 	49 49 09 2D 

420 HCOLOR- 	
.. 

0: DRAW . AT MCD - I 	1480 HCOLOR t): DRAW EU AT '/..J 	 2540 	 3660 VTAD 14: HTAB Z: PRINT 	 4D 29 6D DA 317  OF 3B FF 

).N(G - 1) 	 1490 W - W + 30 	 2560 IF Z 	I THEN CC • 1000 	 3670 NEXT Z 	 618- DB 00 53 49 49 09 2D 4D 

43!) IF G • I THEN HCOLOR. O: DRAW 	1500 HCOLOR- 3: DRAW E AT V.W 	 2570 IF Z = 2 THEN JJ 	1000 	 3690 VTAB 13: HTAB 14: PRINT " ' 	
6160- 29 6D IA 3F 3F IF 3F 3F 

3 AT t1(9).N(59) 	 1510 RETURN 	 2580 MM = FiR:NN 	CC:II • JJ 	 6160- OF 00 9E' 00 00 00 92 92 

440 PRINT PEEK ( - 16336) 	 1520 IF f / 	160 THEN M - 1: GOTO 2590 RETURN 	 3690 VTAP 13: HTAB 26: PRINT 	
6170- 4A 2D 20 2D f30 3D 3F 3F 

450 HCOLOR ..: DRAW . AT M(G),N( 	 320 	 2600 REM COMPTABILITE POINT 	 6179- 3F 8F 20 2D 20 2D 2D IE 

G) 	 130 REM 	SI LE GATEAU EST EN 	2610 IF ZZ • 20 THEN GOTO 2660 	 3700 Z$ • "BISCRU" 	
6100- 3F 3F 3F 3F 57 2D 2D 20 

460 PRINT PEEK ( - 16336) 	 BAS A GAUCHE 	 2620 HCOLOR- 0: DRAW ZZ AT 141,1 	3710 Z - INT ( RND (1) • 6) + 1 	 61138- 20 ti 00 00 00 49 09 20 

470 GOSUB 1910 	 1540 HCOLOR t): DRAW 0V AT X,Y 	 85 	 3720 AS • MIDS (Z$,Z,1):Z • Z + 	 6190- 20 4D 49 49 DI OR  ID OF 

480 ON R GOSUB 610.840.670,770.1 	1550 D • 1 	 2630 HCOLOR 3: DRAW ZZ + I AT I 	 I: GOSUD 3790 	 6190- IF IF IF OF 17 00 6D 49 

970 	 I560 HCOLOR 3: DRAW D AT X.Y - 	 41.185 	 3730 CS - MID$ (ZI.Z.i):Z 	Z • 	 ÔIAO- 49 6D 40 09 DB ID OF ID 

490 GOSUB 510 z0 	 2640 ZZ • ZZ + 1 	 1: GOSIJE' 3790 	 OF F14 DR 6E 69 49 49 40 

54•__) RETURN 	 1570 HCOLOR 0: DRAW 3 AT M(G).N 	2650 RETURN 	 3740 Es 	MID$ (Z$,Z.1):Z • Z + 	 olPO- 41) 09 DII DB FF DF OF IF 

10  REM SI LE GATEAU SE TROUVE 	 (G) 	 2660 HCOLOR- 0: DRAW Z. AT 141,1 	 1: GOSIJE. 3790 	 6100- OF 49 69 49 69 49 49 DI 

EN BOUT 	 1580 HCOLOR- 3: DRAW 3 AT M(G),N 	 85 	 3750 S$ • MID$ (Z$,Z.l):Z 	Z + 	 AICO- DD 014 00 3F 3F DF 9t 49 

520 IF G - 7 THEN GOSUB 1160 	 (G) 	 2670 U • ZZ - 9 	 1: GOSUD 3790 	 61C0- 69 49 69 49 49 DI 08 ID 

;30 IF G - 16 THEN GOSUB 1520 	 1590 V • Y - '10: DY • O 	 2600 HCOLOR 3: DRAW ZZ AT 141,1 	3760 DI • MID$ (Z$,Z,I):Z • Z + 	 3F OF 00 is 3F 17 00 6» 

40 IF G - 25 THEN GOSUB 1290 	 I6)) HCOLOR 0: DRAW DY AT X.Y 	 85 	 t: GOSUD 7,790 	 ôIDO 49 49 60 41) 09 OR ID IF 

?;SÇ_, IF G • 34 THEN GOSUB 1640 	 1610 Y • Y + 30 	 2690 HCOLOR. 0: DRAW XX AT 134,1 	7.770 F$ - MID$ (7.$,Z,I):Z 	Z 	 MEO- FF DI' OR FF 6E OD 40 49 

56(") IF G - 43 THEN GOSIJEt 1410 	 1620 HCOLOR- 3: DRAW D AT X,Y 	 OS 	 1: GOSUD 3790 	 61E»- ('I) 00 40 09 3F 3F IF OF 

570 IF G • 52 THEN GOSUB 1760 	 I80 RETURN 	 2700 HCOLOR 3: DRAW XX + I AT 1 	3780 GOTO 3810 	 61F0 31' 1F FF IF 57 69 40 49 

zect RETURN 	 1840 IF Y " > 100 THEN M - 1: GOTO 	34.185 	 3790 IF 7 > 6 THEN Z • I 	 ÔIFO- 40 69 49 3A 3F FF ID OF 

59f') REM 	SI ON A APF'(JYE SUR 	 332') 	 2710 XX • XX + 1 	 3000 RETURN 	
6200- 1)0 ID OF 4A 69 49 49 4D 

LES TOUCHES 	 1650 PEN 	SI LE GATEAU EST 	AU 	2720 RETURN 	 - jj VTAP 2: HTAU 15: PRINT Al 	 6208- 49 89 013 DR ID 3F 3F 3F 

600 REM 	ON VEUT MONTER A 	 MILIEU A GAUCHE 	 2730 GET As 	 3820 VTAP 2: HTAB 25: PRINT PS 	 6210- 3F DF 4A 49 6D 61) 49 49 

GAUCHE 	 I660 HCOLOR 0 DRAW DY AT X,Y 	2740 IF ASC (AS) • 27 THEN 2760 	ZB30 VTAD 10: FITAD I'): PRINT C$ 	 6218 09 OR DB 00 3D IF FF OR 

610 IF Y - 40 THEN RETURN 	 1670 D • I 	 3844) VTAB 10: IlTAP 30: PRINT lit 	 6220- 4A 49 61) 1,0 49 49 09 OR 

620 GOTO 860 	 1680 HCOLOR ' DRAW 0 AT X Y - 	2750 GOTO 2730 	 305(j VTAE1 10: IITAD 15: PRINT E 	 6228 01) 00 IF IF 3F 0F 13 ('0 

630 REM 	ON 'IEUT DESCENDRE A 	 .., 	 • 	2760 TEXT : HOME 	 3860 VTAB 18: HTAB 25: PRINT F 	 6230 00 00 09 2D 20 20 OD 30 

GAUCHE 	 1696 HCOLOR- 0,  DRAW 	AT M(G).N 	2770 INVERSE : VTAB 21: PRINT "V 	3070 GOSUR 4.320 	 6230- 3F 3F 3F 0F 2D 20 2D 2D 

640 IF 1 • 16') THEN RETURN 	 (G) 	 • 

 
OULEZ-VOUS REJOUER " 0/N' 	 3080 VTAB 2: HTAB 15: PRINT 	: 	 6240- 20 IC 3F 3F 3F 3F 57 2D 

650 150T0 930 	 1700 HCOLOR 3: DRAW 3 AT M(G).N 	278') GET AS 	 - As: 0051.10 3940 	 624i3 20 21) 2D t ('0 00 00 49 

660 PEN 	OU VEUT MONTER 	A 	
(G) 	

2790 IF ASC (Ai) • 79 THEN 00 • 	3890 VTAB 2: HIAD 2: PRINT 	": 	 62Ct 29 4D 49 4'? DA 3D OF 3F 

DROITE 	 1710 Y - Y - 70:DY - D 	
1: HOME : GOTO 170 	 (j • 0$: GOSIJE' 3940 62"58-3F DF (A 2D 2D 2D 2D 20 

670 IF W - 7') THEN RETURN 	 I72 	HCOLOR- 0: DRAW DY AT X.Y 	2800 IF ASC (AS) 	70 THEN NORMAL 	3900 VTAD 10: HTAP 10: PRINT ' 	 6260 20 I 3F F 3F IF 3F 3F 

68f) IF W - 16') THEN 1',I') 	 173e) Y - Y + •'•j 	
: HOME : END 	 :G$ • C$: GOUt4 394(, 	 6268 3F 06 00 00 Ou 40 49 IE 

69e, HCOLOR (t: DRAW EW AT V.W 	 I74( HCO1OR •. DRAW D AT X Y 	
201(1 REM CHEMIN DES GATEAUX 	 91(' VIAL4 10: FITAD TO: PRINT " 	 6270- OF 80 29 4D 0 IF- IF 57 

700 E • 2 	 I7') RETURN '' 	 t 	
2020 01M M(59): DIM N(59) 	 :G$ • D$ GOSUD '7,940 	 670 40 AD Fil ir 17 40 49 Ob 

710 HCOLOR- 3: DRAW E AT V.W • I 	17(0 IF Y " 	40 THEN M • 1: GOTO 	21330 FOR X • 1 TO 59 	 392e' VTAP 10: lITAI' IZ: PRINT 	' 	 62130- (t(  00 00 O'? 21) 00 Ft) ID 

••.-I.1 	• 	 . 	 2840 READ M(X),N(X) 	 :GS 	F4: GOSIJI4 394C' 	 620»- 17 40 49 FE Oil 33 41) 49 

720 EW • E 	 I77, REM 	SI IF GATEAU EST EN 	2850 NEXT X 	 3930 VTAP 18: HrAE4 2: PRINT ' ' 	 6290 IC DF BD 09 20 BD 00 C") 

730 W - W • I 	 HAUT A GAUCHE ' 	
2060 REM 	IMPLANTATION ROUTINE 	 :G$ • F 	 6298 o:' 41) 49 IF 3F 3F 57 4D 

74", P - 5 	 11H') F'COLOR 0 DRAW DY AT X Y 	
394':' IF 0$ • "F)" THEN C • I? 	 62A0 89 DO 3F 7 4D 09 38 3F 

7;0 RE TURN 	 I79 	'• •'6'D •" 	
2870 FOR I • 807 TO 027 	 IF (1$ - "I" THEN E - 17 	 62AD OF 4» 49 06 00 OC' 00 4D 

76e' 	 ON •IEUT DESCENDRE A 	
1809 HCOLOR .:DRAW D AT X.Y 	

READ J 	 3W,':,  IF G • 'S THEN E • 19 	 62»0 	9 4 0A DO 57 4D 09 DO II) 

DROITE 	 IO1, HCOLOR )' DRAW 	Ar M(r) ri 	2890 ROVE I.J 	 397() IF GS • 'C" THEN E • 71 	 7 40 09 30 3F ['F 4D 49 

77cj IF W • IA') THEN RETURN 	 (F) 	• 	 , 	
2900 NEXT I 	 3980 IF 01 • "R THEN E • 23 	 62C0- 06 00 00 00 29 AD OF  33 

780 IF W • 7() GOTO I(,O" 	 182' HCOLOR ' DRAW ' AT M(G).N 	
2910 RFSrORE 	 3990 IF G$ • U" THEN E • 25 	 1,2E»» 41) 35 IF IF 2E 41) FE ID 

79") HCOLOP- O: DRAW EH AT ,.t) 	 '  
(G) 	 . 	

2920 RETURN 	 4(J(j( VTAB 13, lITA» E: PRINT G 	 6200 OE 20 1 ('0 00 01) 09 00 

800 V • 23:E - 1 	 I3( 	D 	
29"0 REM TRACE DU DECORS 	 .1010 PRINT CIIR$ ('/) 	 6200- ID OF (,9 on ID 9F 09 00 

et', HCOLOR 7: DRAW  F AT •1, J' I 	 DY 	
DRAW Y AT X. Y 	2940 HGR2 : HCOLOR- 3: SCALE 1: : 	4020 FOR S • I TO 300: NEXT S 	 2Eo ID 9F 29 AD 00 00 0') 29 

/ 2 	
184) HCOLOR-O. 	. 	DY 	,, 	 ROT- r) 	 4030 RETURN 	 62C8- AD OF 73 49 IC FF OA 40 

820 EW • E 	 X.:D - DRAW 0 AT z y 	 29Sf' RESTORE 	 4040 DATA 	269,U?.2ô9. 100, 269 	 62FC' DA LII 2E 2D 35 00 00 00 

83C' w • W • i t ' 	 F)7 	' - 0 	 • 	
2960 FOR X • I TO 	 .II..2o9.I3c,,269,l4.2b9.I,o 	 62F8 21) 20 FE 90 49 D FR 4A 

840 P • 	 I_) RETURN 	
297') READ XX, ZZ 	 • :';. 160. 21 ... 1M', I9,. l6't, I7'. 	 630 A9 0F 3 20 AD 0(' :'o 00 

050 RETURN 	
1066 	. U. 	 2900 DRAW 21 AT XX.11 	 I8t:,,ISS.I6(,,t1.I6:'.Ii.I&' 	 ,3flD- 49 05 FF ('A OD D? DC 2E 

860 HCOLOR- O: DRAW DY AT X. Y 	
109.' REM 	

r rio APF'IJYE IJP tiNE 	299(' 

 

NEXT`  t X 	 Il,'), i. ii,':', S, to 	 6310 	21) F 	1)1 4A A9 00 ('0 00 

8/A D - I 	
I?)? RUM E 
	

30')') READ XX .ZZ: OPAW 4 AI XX 	 1 • 	DATA 	5 I 'I 7 	I ' 9 	 6310- .I) 20 0E ID 2E 21) IS OF 

880 HCOLOR 	: DRAW D AT X.Y +  1 	
TOUCH 	 . 	 5.11 	 I.),lIS.I',.I3.I3O.I.tT('• 	 6320- 53 49 FE 9F' 20  AD  00 00 

191e) 	IF PEEP' ( - i6.M4) . 120 THEN 	''t') READ XX.ZZ: DRAW 22 AT XX - 	 t7.I3'.I'15.I3o.2lS,tt:'.?l, 	 6328 (JO (19 20 DE 013 41) DI 3F 

890 DY - D 	
r'ET()PN 	 .. 	 • 	 ,. 10.). 17T. l('(. 	IO'. 	 t7 4D 	I OF 73 21) t 	CIO 

9')',.7- .t. 	1 	 1920 P 	PEEI ( - 16'-'.F34): PUI'E 	- 	3020 FOR X - (J TO 52 	 ts. i'O.  Il.  1CC' 	 00 t'' 20 21) FE 90 49  FI  

9IU R - 	 .. 	
I6,.60.t, 	 t. 	3(.,30 READ XX. I 	 4')A(' DATA 	9e,. t'x'. 75.100. 	I 	 t•34'- DI 4A  OD  0E.  57  41) 0..' l't' 

920 RETURN 
	IF P -. 19W. THEN I • 	- e, ':R 	

:TC,4() 	IF X • 16 THEN GOGIJO 31 7CH 	 '«'., 7,_t. 7:: •  7':'.95. 7:, 1  i.  7':', 	 O('  ('t:' 29 AD 0F 31 41) II 

930 HCOLOk- t 	DRAW I>Y  Ar  X  i 	
I 	 GOTO .,I' ' 	 \ 	 I' 	I t 	 1 t I/ 	/1), 19 	1' 	 ' 	 17 4D 	I OF 	•t) I'.  

94 t D - I 	 1')4 ) 	IF P • .18 THEN I - 	+  ' 	 IF X • 17 THEN GOSUB 'l/Oi 	 i'  F( 	4'' 19 	4t I 7" 4 	 , .'•t_1.- 1,11 (,j 	 , At) DI 33 

950 HCOLOR 3: DRAW D  Ar  X.Y • 1 	 • 2 	 GOTO -7,150 	 1,.41.I.41'.II.41..441.7 6360- 31 3F OF 49 Ft OF 2A 6D 

I' 	IF P - IcI/ tHin t • 	- ot:k 	')ôv 	IF X • 34 THEN GOSUD  3I7') 	 t.4''. I,4'lt. I.  ?;•, 1 	 6360- '.'2 00 00 ('0 92 97 92 92 

96(' DY - D 	 OOTO 3I0 	 , /,,. I . 13'.. 1 . I (). 1. 1 . 1 15 	 6370- 2D 2D 20 20 20 FE OF OF 

97f) y - j • I 	 I96':' 	IF  i  'I /4 f l it-ti I - 	• owr 	3070 	IF X - 	THIN GOflUlt 11701 	 4,70 DATA 	1 1% ,10.192.  136. :;';n.c 	6370- IF 6E ('9 ('1) 40 FI 3F 3F 

980 k - 5 	 • 4 	 reorO 3130 	 ,2c'h. ,',''.24t:',9.202. (jfl 24 	 6306 3F 3F 17 t'O(tO 'U 92 92 

990 RETURN 	 197'' RE r UP, ri 	 3()80 IF X • 2 THEN GOSUD '1 74.p: 	 , t /4 0 	76.1-9. t 96 	 600 	1.. 92 49 49 C) 21) TO D 

1006 HCOLOR- 'i:  DRAW ZZ Al' I 4 1 • 1 	I'8(1 ii;ri INTRODUCTION ()LEA rO!HF. 	 Goro to 	 " 	21) 21) 35 1W F O 11.) OF PD 

05 	 DES GATEAUX 	 1090 IF X « 0 THEN GOSUB 31ti'T': (0T(1 	 o90- OF 913 49 '19 40 69 Ct'?  4D 

101€' HCOLOR- V: DRAW EW AT 'I.W 	 1990 G '. G ' ('A ' FE •  FF 	I 	 31':' 	
e,'? A 3F 3F F 3F 31- TV 

11:02e, V - 226: E. • 2 	 2.t.;'(, IF (1 	1 IF'(.I G • G •. 9 • 	3100 	IF X 	2 THEN GOSUD 	OF 014  02 00 C") 00 92 92 

1030 HCOLOR- 3: DRAW E AT V,W + 	 ( (G 	It()) • ( - 9) ) 	 0010 5150 	 ' 
I'('- 92 92 2; 21) 21)  'D 70   20 

I I 2 	 2''t':' 	i 	C, • :';9 riPri GOSUB 26I0 	.. i•:t 	if If• ;'o rHFN 60'IJL' 	IIt: 	 21) 20 20 1? OF F0 III I» 

1040 EW - E 	 2'':;'-) 6051444:' 	 GOTO ::i.t' 	 ' 	
''  Fil  I B DV )A 41) 6') ('9 40 

j(t W • W + I / 2 	 2') 	IF Ii 	Pig T IfEN  20Ct 	 312't 	IF X '• 43 11-lEN (,(i;I)I' 	IF1t': 	 A3C(J" 6'?  ';"i  01) 	F .TP- :r' 31 

1064) R • 	 2'- '4'•0 	(iCi  vo  1990 	 0011) 	I 	 6300- TV 31 ..1 	F 37 ''0 ''V 

j(/ip RETURN 	 -. 	r1B - 't G • G - MM:AA • MM 	 31J 	IF X • 44 THEN I U 'li 	II) t: 	 63013 9" 9"  92 9? ..t) .D 1 	IF 

10130 HEIJI ()i' ): 1)1(W LW AT V.W 	 ' 	 IV G 	• I') TitEli G • G • 	7 	 roi»  31r' 	 63CC) . or 'HI 4D r  i  3F 3F '.I, 

I'"' r • ' 	
: IF r •. 	) ritiJi flflIJft 7#,l't 	I4'' 	DRAW 23 	f "Y- 11   't' q 	Of) 
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r BON DE PARTICIPATION l 
Nom: 
Prénom : 
Age: 
Adresse : 
n° téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro-
priété etj'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prorata de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel uti-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publié. 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement: 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. Lenvoi d'un logiciel en 
K7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre,1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent ré-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- rons ainsi repérer facilement les 
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE listings, une fois sortis de l'impri- 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	mante. 

• Indiquez sur le support 
magnétique lui-même votre 
nom. le nom du programme et le 
matériel auquel il est destiné. 
Rien n'est plus difficile que d'es-
sayer de charger un programme 
d'Apple sur PC 1500. 

• Notez dans les premières 
lignes de votre programme. sous 
forme de REM, votre nom, le nom 
du programme et le matériel 
auquel il est destiné. Nous pour- 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
même cassette et à des niveaux 
d'enregistrement 	différents 
votre programme. Nous aurons 
plus de chances d'arriver à le 
charger si les magnétophones 
ne sont pas tout à fait compati-
bles. 

• Envoyez un seul programme 
par support magnétique et un 
seul mode d'emploi par pro-
gramme. Votre lettre d'accom- 

pagnement et vos autres cour-
riers doivent également être 
séparés car traités par d'autres 
services. 

• Joignez, si possible, un listing 
du programme et un organi-
gramme. 

• Enfin, le fin du fin, expliquez les 
particularités de votre ordina-
teur et le moyen d'adapter votre 
programme à d'autres ordina-
teurs. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÈOUE, 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI- 

Le Club PPC-T offre au meilleur 	 MESTRE UNE MACHINE A 
logiciel en langage FORTH sur 	 ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
HEWLETT-PACKARD une adhé- 	 2 KO DE MEMOIRE, INTERFA- 
sion gratuite â son club. 	I 	CÉE RS . 232 . C. 

Vous avez sans doute remarqué que la grille de votre concours mensuel ne figurait pas dans le numéro 17. Vous avez 
également remarqué que le nombre de pages était passé de 16 à 20. Vos programmes deviennent tellement perfor-
mants, qu'il nous faudra sans doute bientôt passer à 24 pages, pour pouvoir tout caser. 
Soyez rassuré, la grille est là, les concours continuent de plus belle ! 

N°13 N°14 N°15 N°16 

APPLE II MINI-LOGO SOLITAIRE FICHIER D'ADRESSES FICHIER D'ADRESSES 
(1) (2) 

CASIO FX 702-P PRINCE DES ANNEAUX BELOTE COSMOS 99 ANTRE DE JANDS 

COMMODORE 64 GESTION FICHIER BOMBARDEMENT INDIANAPOLIS SLALOM 

COMMODORE MISSION SUICIDE SAUVETAGE MISSION POURSUITE 
VIC 20 INFERNALE 

GOUPIL EMPRUNT EDITEUR DE TEXTE CONTADET (1) CONTADET (2) 

HP 41 F1 PWR LEON SYSTEME LINEAIRE 

MPF II OBSTACLES BOWLING MINUSCULE NERKA 

ORIC 1 KRYPTON LES DAMES REDEFINITION DE TAQUIN 
ANGLAISES CARACTERES 

PC 1211 BANDEROLLE MOTO DE SAUT BLACK-JACK TRESORS ET 
MONSTRES 

PC 1500 BOWLING DONNEES SOUS-MARIN DOMINOS 

CANON X-07 MORPION METEORES FRANCE TOUR DE HANOI 

MZ 80 DES ILLUSIONS PlFMONTAIS 
PROGRAMME 

MATHEMATIQUE GUERRE SPATIALE 

zX 81 ELECTRONIQUE KINGDOM JEU DE DAMES YAMS 

TRS 80 PROF 80 ECLUSE SAVE-DISK (1) SAVE-DISK (2) 

7199/4 A MONSTRE & TISSAGE 
TRAVERSEE DE ETUDE DE 

(basic simple) CHEVALERY LA GALAXIE FONCTIONS 

TI 99/4 A COURSES DE ROMEO ET LOTO MATH DESASSEMBLEUR 
(basic étendu) VOITURE JULIETTE 

TO 7 PAC-MAN CREAT ISOMETRIE OTHELLO 

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 

10 FOR 1=1 TO 8 
20 READ X 
0 PRINT CHR$(I) 

40 NEXT I 
50 END 
&) DATA 72, 65,82,68, 

137, 65,132, 69 ■ 

AUX URNES! 
Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez vo-
tre plus belle plume pour remplir le bulletin de vote ci-
contre. La rédaction d'Hebdogiciel compte sur vous! 
La marche à suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci-contre le programme pour le-
quel vous voulez voter ainsi que celui pour lequel vous vo-
tez en second (le second nous permettra de rendre plus 
équitable la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux programmes sur le bulletin 
de vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de vote. 
- Expédiez-le à HEBDOGICIEL, CONCOURS MENSUEL, 
27, rue du Général Foy, 75008 PARIS, avant le jeudi 16 fé-
vrier à minuit. 
Il est fort probable que ceux qui participent au concours 
feront voter leur papa, leur maman, leur cousine et la tota-
lité de leurs amis et relations pour leur programme. Nor-
mal ! Mais comme chacun d'eux fera la même chose, cela 
n'est pas bien grave ! Toutefois, toujours dans un souci 
d'équité, nous n'accepterons que les ORIGINAUX du 
BULLETIN de VOTE ; pas de photocopies, cela serait trop 
facile ! 

BULLETIN DE VOTE 
A renvoyer avant le 16 février minuit à HEBDOGICIEL, 
concours mensuel, 27, rue du Général Foy, 75008 
PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR : 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

MES COORDONNEES POUR LE TIRAGE AU SORT 
DES CALCULATRICES CASIO: 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE: 
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JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 2 

Programmes en Ti BASIC pour Ti 994A 

INITIATION AU 
LANGAGE ASSEMBLEUR du 

TEXAS INSTRUMENTS 
Ti 99 4/A 

~ , Patois 
basic e 

L'adaptation d'un programme d'un ordinateur X sur un ordinateur Y 
n'est pas toujours chose aisée. 
A priori, presque tous les ordinateurs individuels sont programmables 
en basic. langage théoriquement standardisé. 
En réalité, et le basic par lui-même n'est pas en cause, chaque ordina-
teur possède son basic "étendu •' qui reste très différent des autres. 
Hebdogiciel vous aide à réaliser l'adaptation des programmes qui vous 
intéressent en publiant, chaque semaine et pour chaque ordinateur, un 
résumé des particularités du basic concerné. 
Pour les mordus du langage machine, aucune solution de ce type n'est 
envisageable et pour cause. 
Bien entendu, remarques et ajouts seront les bienvenus afin de com-
pléter petit à petit ce panorama des patois basic. 
Cette semaine : TEXAS Ti 9914A (2erne partie). 

Le Basic du TEXAS est relativement puissant et les appels à des sous-
programmes en langage machine ou à des PEEK et POKE sont prati-
quement inexistants. 
Les instructions suivantes couvrent pratiquement toutes les particula-
ntés du TEXAS. 
CALL S OUND (D, F. V) permet la production de son, avec D = 

Durée, F = Fréquence et V — Volume 
La durée est en milléme de secondes, la fréquence correspond à la fré- 
quence de la note (da = 110) et le volume varie de 0 à 30 
Instructions spécifiques : 
MAX (Ni, N2) donne la plus grande valeur des deux nom- 

bres Ni et N2 
MIN (Ni, N2) donne la plus petite des deux valeurs NI et 

N2. 
PI donne le nombre PI avec 11 décimales 

(PI = 3.14159265359) 
POS (CH1, CH2, N) donne la première position du premier ca- 

ractére de la chaîne 2 dans la chaîne 1 
La recherche débute à la position spécifiée 
par N. POS donne 0 si la chaîne n'est pas 
trouvée. 

CALL KEY (T VR, VS) Affecteà VR (variable de retour) le code de la 
touche pressée. 
La valeur affectée dépend de la touche spé- 
cifiée. Si la touche vaut 0, l'entrée est accep- 
tée de tout le clavier et la valeur de VR est le 
code ASCII de la touche pressée -1. Si la tou- 
che vaut 1, l'entrée est acceptée de la gau- 
che du clavier, si elle vaut 2 de la droite. 
La variable VS (STATUT) contient 0 si aucune 
touche n'a été pressée, -1 si la touche pres- 
sée est la même que la précédente, 1. 
Si une nouvelle touche a été pressée. 

CALL JOYST (T, RX, RY) renvoie la position des leviers de la manette 
de jeu, ou RX est en position X, RYla position 
Y et T le numéro du levier. 

CALL SAY (CH, CD) permet de prononcer des chaînes de mots 
CH lorsque le synthétiseur de parole est 
connecté. 

CALL SPGET (CH, CHR) effectue la conversion de la chaîne CH en 
chaîne CHR prononçable parle synthétiseur. 

RANDOMIZE N Réinitialise le générateur de nombres aléa- 
toires. Si N est présent. la même séquence 
de nombres aléatoires est produite. 

RND Donne le prochain nombre aléatoire, qui est 
supérieur à 0 et inférieur à 1. 

RPTS (CH, N) permet de créer une chaîne qui est n fois la 
chaîne CH. 

DISPLAY affiche des données à l'écran. 

IMAGE CHF permet de définir un format d'affichage pour 
l'impression avec USING- 

OPTION BASE permet de spécifier le plus petit indice de 
chaque matrice. L'option par défaut es! 0. 
l'autre option est 1. 

S V B appel à un sous-programme avec liste de 
paramètres. 

SUBEND Fin d'un sous-programme. 
SUBEXIT permet de quitter un sous-programme avant 

sa fin par SUBEND. 	 ■ 

HIPPOCAMPES AU BAIN 

OEUVRE DE C.BIGO (1984) 

GROUPE DE CINO HIF•F'OGRENOUILLES REVETANT 
UN SCAPHANDRE PUIS S'EBROUANT DANS L'EAU 

II1'IIIII 
LE PREMIER TOME EST DÉJA UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX! 

avec le module "mini-mémoire" 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion- JEUX et PROGRAMMES 
nants avec couleurs, graphismes et sons : Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 	 pour 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion : Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanoi, Architecte, etc.). Jeux de société (421, Goldie, Cochon, Mastermyster, Chif- 	l'ordinateur familial 
fres et mots, etc.). 	 TEXAS INSTRUMENT Des programmes performants : Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis- 
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.).  
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic : AND et 	• 	_--- 	--- -- 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 	 r 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 	 'r"" 	: 'r 

_l-tH 
Le tome 2 est toujours en basic simple, sans périphérique ni module complémen- 	 • - ~' 
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux : Backgammon, Sous-marin, Trappe, 	f' , • r 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes : Big Ben, la Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs :Arithmétique, Calcul de  
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible, 

en vente dans les flac et chez les 
programmes en Ti basic pour "Ti 99/4A' 

revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Le tome 3 est en basic étendu, il nécessite donc le module "Extended Basic" qui 

Tome 3 augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program- 
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complète de plu- 
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de i 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, ~G 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.), des utilitaires pour créer des lutins, ~ 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans . 	! 	, 	~, 	; 	 -  
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom ! 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs français. Disponible. 

r 
ti 

L . 
 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 9914A et un module "Mini AWL,-1-d.. 	.'- 

mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur : Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu- 'l 	1 
tion. Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux mina- 
tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 

,. 
"1 	̀' 	. 	1  ; 

Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés you 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maîtri- 
ser un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes. 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28.195,00 francs PROGRAMMES en BASIC ETENDU Ti 99/4A 
français. Disponible en français et en anglais. 

~C 
DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES. SHIFT EDITIONS, 27 rue du Gal Foy, 75008 PARIS 

Nom/Prénom I I I I I I I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Adresse 	I I I I I I I 11 I I I I I I I I I I I I I 

LI 1 1 1 1 1 1 I I 1 1 1I 	Code Postai 	1l111 

VIII,, 	l 1 1 I l I I 1 1 1 1 I 1 1 I l I I I 1 1 _I 

TOME 1 ❑ 155 F 	TOME 3 	❑ 155 F 	DATE : 	 SIGNATURE : 

TOME 2 ❑ 155 F 	ASSEMBLEUR ❑ 195 F 

CONTRE REMBOURSEMENT FRANCE + 20 F ❑ 

CONTRE REMBOURSEMENT ETRANGER + 30 F ❑ REGLEMENT JOINT ............... Li 	i 	F 

chèque ❑ ccp ❑ 



Si la nuit vous rêvez de fantômes, de châteaux hantés et 
de spectres... 
Si lejourvous êtes obsédé parl'aventure, la découverte et 
l'exploration... 
Alorsvoilà un programme qui va reconciliervos rêves noc-
turnes et diurnes. 
Ce programme va vous transporter au coeur du royaume 
des ténèbres où règne le sinistre comte Zorck, dans son 
non moins sinistre manoir. La légende raconte que dans le 
donjon, chaque garde est chargé de surveiller un trésor, et 
c'est cela que vous convoitez, les richesses du comte. 
Si cette mission vous semble banale, ne vous y fiez pas, 
Zorck règne sur le royaume des ténèbres, comme vous 
sur celui de l'informatique, mais il sait quand même ce 
qu'est le progrès technologique. Vous vous en apercevrez 
quand vous devrez combattre ces robots, ou ouvrir la por-
te du donjon gardée par un super ordinateur. C'est pour 
cela que votre PC.1251 va vous être très utile pendant l'ex-
ploration. Autant vous prévenir, tout de suite, beaucoup 
de gens sont partis pour cette mission, et peu en sont re-
venus, alors il est toujours temps d'y renoncer... 

Pascal PRIOUX 
Mode d'emploi 

Si vous avez décidé de continuer alors bravo 
BONNE CHANCE 

1) EXPLORATION 1 
00 

 

9 x 

VILLAGE 1 

13 

NORD 

OUEST 	EST 

SUD 
ENTREE 

DON 
JON 

 

LE MANOIR DU COMTE ZORCK 

PPO3NME NUt1E 0O I 
E/PLT!.;Ni -.4 

:CLEP : DIM 3$(1)*75 
: DDT 	Z( 
RND 2: PNCON 

CUB 950: 5ÇJ,IJ 
i5OTO 15 

l3:5IJ3 	WAIT 
MID '3) 

,L-I.1),: Ot ' 

OTO 1 
31:PPINT 'vIJ'; ETS ;.lj 

VILLAGE': PETJl 
32:PPIT '.'-EL B:rLLA 

Pt: I I I ' : PPINT 'ON N 

E iOI RIEl': PETUPH 
33:PPINT VUIi ETES SUP 

UN CHEM1': PETUPH 
34:PPIrIT "IL Y A UN LC 

vujIJS NE': PPINT "Pt) 

UVEZ PLUS V,-tlCE: 
P E T tiP 

35:PP[N1 "L ENTPEE DU C 
HTEHli': PETUPN 

7- :?P IH1 ''./OUS IuiUS COG 
NE DS LES' PPINT 

'MljP,D DU CTEli": 
PE TU P 

D7:PP[N T "/UuS ETES -U 
CHTEIi " : PETJJPN 

33:EEP 3: PIHT VO1C1 
L ENTPEE DU DOtIJON" 

N: ÇH[H "SECPET"1 
4cj:PETUPH 

1.3:IF k=4  OP A=6 PPINT 
')rjIJS NE POUVEZ P'3' 
: PPINT 	LLEP PAP L 

: GOTO 12 
11:EEP 1 
115:VH:WM: PPINT IVOUCI 

LIES EN  

;w 
I2:IF PND  

GOSU3 2J 
125:INPIJT WDIPECTJON 

;U:$: LET M =w : N::v:U $ 
LEFTY ( DX,): 3EE I 

128:D5= LEFTS (03,1) 
130:IF D$=H LET M=M-1: 

6010 155 
135:IF D$=S LET MP1+ I: 

GOTO 155 
140:IF D$=0' LET N=N-1: 

GOTO 155 

145:IF D$='E" LET N=N '1: 

GOTO 155 
15:P'I1T 'DEPLcCEMEHT I 

NPOSSIBLE: C.QTO 125 
155: IF M<a OP M>14 OR M< 

0 OP N)9 PRINT "VOUS 
ALLEZ /OIJS PERDRE": 

GOT) 153 

162: 1 F L>75 LET C1:LL-
75 

165:IF L<i LET L=L+75:C 

1?ci:GTO 25 
2g:H=1+ PND 9: ON 

CSIJ3 3Çj,,3Ij,322,33 
, 34 ,3, 35Ç,  36j' 3?3 33 

223:PPINT 'PTTENTION S' 

: PRINT "LE COP1BT C 
OMMENCE,  

23ci:PRINT E;F;" sjj US' A 
TTUE'O 'HD : F 
1,1=1 THEN 25t 

235:PPINT •'OUF ! IL VOUS 

24:PPItir "•iOiJS -TT'ZQ U EZ 
t'fLHTEHNT":Q= PND 

2: IF 0=1 THEN 260 
24SPPINT "HOPF'EUR!VOIJS 

L 4VEZ PTE': 13 ÙT0 2 
33 

253:PPINT E3FS 	VOUS 14 

TouCHE': 15051JB 233: 
7 3j=Z3-H: IF Z(3.' 
<3 THEN 933 

255:PPIHT '/OTRE ./ITÇLIT 
E : '(3) : GOTO 233 

263:PRI,41 EXF3" EST TO 
liCHE": GOS'JB 283:G=G 
-H: IF G<3 PPINT E 
:Fi;' EST MIJP'T": 
P E T J RN 

26:GOTO 239 
233:H= PND 5 
225:ON H GOSUB 43Çj,413s4 

23433' 443 

293: RETURN 
333:PPIHT 'TTENTIONVOI 

LA UN G,PDE":Ei='LE 

RE T (JR M 
313:PPLHT 'UN 11ONST 	'' 

:E3LE MONS 
E":G=4: RETURN 

323:PPINT "HORREUR 	UN 
NAIN I:E3LE N4IN 
:F$:G2: RETURN 

333:PRINT "PRENEZ GARDE 
! UN ROBOT:E$=LEv: 
FS'' ROBOTW:G= RND 5 
: RETURN 

34Çj:PRINT 'TIENT UN BLOB 
:E=LE BLOB":F$='" 

:G= PND 8: RETURN 
353:PRINT "VISION PTROCE 

!UN SERPEHT":E$="LE 
SER" : FVPENT. : (5=3: 
RETURN 

369:PRINT 'UN SERGEHT Xl) 
SEG":s= 

ENT' :0=6: RETURN 
37cj:PR[NT "Ç4  MORT! UN T 

tTPE':E="LE TR4I": 
RETURN 

333:PPIHT 
 

'UN MGiCIEN 
. ':E=LE MtGV:F 

$="CLEH" :i3 	RHO ,: 
RETURN 

393 :PPINT 'UN CHIEN VOUS 
TT.OUE '":E$="LE C 

RETURN  
433:PPINT 'Ç EST UNE EGR 

TI3NUE": RET'JN 
13:PRINT "CA NE FAIT P 

S DE BIEN": PPINT •'P 
c 	IJ C 
RETURN 

423:PRIHT 'OUILLE 1  OUIL 

LE ' OUILLE': RETURN 
433:pPt1T 'HOU ! QUE C 

FAIT t1L" RETURN 
c3:PpINT "C EST UN COUP 

FTL': RETURN 
533: B(3"1 122222233: 2 

222223.)2223.333333222 
2322321222322332222 
2 72 2 .•••'.) 	7773- 7.  

523: 33< 1 .'='2232233222223 
22322222233332222223 
2232644454444 426665 
66466263777€.2222 

3: 	33(i':= 
loi 

3:  

EX 
23c::l-? :: -0 29 SE 3 

C 
353:jA7 	VOUS E'ES 	V 

355: 3 T "DEGErEEE ou: 
v: 	AO 'i" _4 4U 
:T ( :_ s-  Il -EURE 
) . iURS DES 

863:j, "COORDO''EES X= 
9 , 

 
Y=: 4  , VO,lS 

EZ JS _ES 
j7S 

:365:7Ç Ev:EZ-_S ... 
J CO"7E 

zCC< SE "ROVE i 
;i_7RE "'OU T  JE 

379:JA  
û:s QIE VOUS Y SE 

EZ 	'/O'JS AUREZ DE 
'.OUV,_jS 

375:DÇi7Ç 	'SUC7OS P 
ûU. 

 

,O' 7 i'uER VOE 
EXPL':RT:O . t_ES 2E 

CETS 
990:DA-A "S EFFEC71JES- 0  

01 
O=ÛE3  

335:jTh 	:0j7 
EU" -E'RE E 

E Cr.*CE 	. . . 

399:0=3: 
933:4" 1  VOUS EES "OR 

7 ,: 	- vous A V 
:EZ :'. 	ESOR DEW: 

Z7) 	$ 

953:3E 	2:3s(3)=15RD=2 

9S2S2EE0R4 R.D5JIJ": 3 
1AiO.7 R DU C 

O"_i ZOY" 
955:.A 	3: 13? :=i O. 

7373: 

: 
):  

.. E( 
963:  

' 63 
965: 	D3 

24): EX7 

: 	. 

))l)'.' 	:,"O 2 

GûS'J 433: 

53:)239- ND 43Ø:DØø  

5:-=. • 

;:: • : 

:E cEE; 
3:T 65 

jR .J'.53 T4E 

:33:33 g3: ')35 	999 
:6:  

ExT 

. 
T DE ";A;" LETTES" 

: CALL 335 
37:O R I: TO .:3I(:)3 

3(•.; C,:4L'_ C7971 
: 	I 

PC'IT 	;33('):» TE 
MPS) 'j: .LL 335:L 
3: CLL 7353: I-OP I 
1 TO p.: IF :'7103 (3$ 

LET L=1 
115:NEXT t: I: L3 THEN 

233 
114IJ1 LETTRE ? ":03 
: , 	LEM C)1 THEN 
:23 

:25:2=:: O :: 0 A: 

Cs13 03L1 3 :5 
:33: 	X7 : : : 	3=: 503U3 

50 
:35:j=j+::' :: J>=5O '-EN 

350 
49:30Q :13 

:45:3EE 2: A'-* "3GNE 
E77E ":33(:)= 

E:73  

:j=3: tE7'i 
53:3EEP :: PAUSE  

E 	lSSE !": RETURN 
230:U7- R"4D 3: FOR 11 

TO 6:Y(I)=10- RND 10 
99g 

202 : 3iJ33 940 : GQSj3 4133 

2O5:Mc 	:=3:i)=3:J3: 

50_o 2135 

VA_ «:J3 <33:)''i) 

2:5:'.i/7  
: 	uj <: 70 : :: X 
(<)'(C) _E 

2213:EX <: "SEX : 
22:: 	<2 ET X7)=32: 

000 223 
221:.<7.'33 
223: 	C<2 ,..ET X(3)32: 

125 
224 :X(8)=83  
22' 5: 	: 3<2 

X "9P = a2: '300 227 
226:X(9)83 
227: _<2 E 

'3û'D 2313 
223::(3)83 
133:3EE 	::R: 	'r,;" 

C.4;'3 X:7): - 
3:E.  

- : : : 	= • - _ : ' 

:-s ;<:3 

4:':::: 	:: 	:': 	C'• 
:_5 ,(9):' 

C' . 
253: 

333 3: 
i.:S_3 33: o-: •DL 

:3 

.'. 	l)' 
•": 	:: 3EE 1: 

:S: 	 E 
:o:o s ECROJ_E 

3613:R 7  "VOUS e-7---S 

EtD Bs(::A '_E 35 
(la): FOR 1=1 70 A-28 
STEP 3: RIMT M13$ 
3$ 3) , :,24 ): 'EX : 

-O 213 S'E 3 
(35(3 

,25-:); _E -s 3$(: 
EXT 

3s:: 	E1<T C 
42O:C_ ,7353: RETU4 
435::'A 	"3'AVO 	VOUS E 

ES RVE AL,  3O -JO 
. VO-RE 2EEC5JR E 

S7 EN ARC-'E . 
4413: DA 	1:_  :u-  :)JE VO 

us 	ouv:Ez _H OE 
!)'J SE 	')UVE DANS 

_ES COOJOiEES " 
445:DA7 ": -2013<X<2013 

7AT _E SGrL DU D 
ECJ' A 13 

459:Jc " 
455: DTk "J 	Pi4E'J COI; 

- : 55E DEVANT VOS Y-11  
X 	'E ORTE GEAT 

463:DT "S'JR A DROITE 
y A jN 7 3EÇ 

JE CûTROLE • ou: ax 
:_ QE OuE DOUR 

465:Jk "OUVRR -A DORT 

E : 	IJT )O.ER LE 
"it) JE  :iSsE . JE RE 
oa a JETECTEIJR 

4 713:DTc " 
5:9:J(t "ThARCHSTE",") 

5213:3 	")J:z::E"E'T" 

o:oa" 
533:j't "EOG'AJE"'" 

C-'7YCPiu'3E" 

549: DA 	"O'E.O'J C -'OSE 
BOUGE DERP.:EQE VOLS 
AVEC L'' 3RUIT D ENFE 
R .  vous VOuS 

545:3, 	9 q'_:-IDU REZ ' MA 
:s VO:S ' 	VOYEZ RIE 

"OSERE S E 
c_A:Rc:E . j'iE 

55O:JA"Ç ".A1E CLIGOIE 
. j» :jESSOIJS :._ Y 
E EE SYSEE DE 

scJR:TE ." 
555:DATu, " 
5613:JAT ".E DONJON EST 

INTENANT 4CCE.SIBLE 
. DES TRESORS FABUL 

EUX VOUS ATTENDENT.' 
570:DATA 'LES DEPLACEMEN 

TS DANS LE DONJON S 

Suite page 16 

Vous devez aller du village au donjon gràce aux commandes : NNord, 
S='Sud, E=Est, OOuest. Les rencontres avec d'éventuels monstres 
sont automatiquement réglées par votre ordinateur. La carte des lieux 
n' est pas complète et pour cause... vous l'avez trouvée dans un vieux li-
vre tout moisi. Et qui plus est, écrit en une langue étrangère. Ce sont les 
seuls renseignements que vous ayez pu avoir. Libre à vous de complé-
ter cette carte au cours de votre mission. Vous disposez au départ de 
80 à 100 points de vie. Les points devie sont le total de votre force, votre 
vaillance, mais aussi des vivres qui vous restent. Si le total deces points 
est nul, vous irez rejoindre vos ancêtres dans le caveau familial. 

2) LA PORTE DU DONJON: 
Unefois arrivé au manoir, vous trouverez sans grand mal ledonjon. Mais 
pour pénétrer dans celui-ci. il faut trouver la porte. En eflet, celle-ci est 
camouflée dans le mur. Heureusement vous avez tout prévu, et votre 
P.C.1251 va se changer en sonde murale. A partir des coordonnées x, y 
que vous déterminerez, votre ordinateurcalculerata distance et la don-
nera sous forme d'un signal plus ou moins fort. Quand ce signal sera 
à 0, vous aurez trouvé la porte. Mais surprise ! Vous aurez alors à faire à 
l'ordinateur maison qui vous demandera le mot de passe. Ne vous dé-
couragez pas, votre P.C. va encore vous aider. Selon le principe du jeu 
du pendu, votre ordinateurvous aidera à trouverce mot. Une fois le mot 
découvert, la porte s'ouvrira sur... une autre porte. Comme quoi. le 
comte Zorck peut avoir de l'humour (humour noir, bien sûr). Cette fois, 
c'est un nombre à 4, 5 ou 6 chiffres (selon les humeurs de l'ordinateur). 
Vous le découvrirez avec les mêmes méthodes que précédemment. 
mais cette fois uniquement avec des chiffres. 
Enfin, ces deux épreuves passées, vous pourrez accéderàl'intêrieurdu 
donjon. Notez aussi que ces trois opérations sont à effectuer en moins 
de 50 coups. 

3) LE DONJON 
Déplacement 
7 = NORD OUEST 8 = NORD 	 9 = NORD EST 
4 = OUEST 	 6— EST 
1 = SUD OUEST 	2'SUD 	 3 = SUD EST 
La touche 5 permet de sortir du donjon où que vous soyez pour retour-
ner au village. 
Le donjon possède 4 étages plus un rez-de-chaussée. Votre PC. 1251, 
qui vous sert de radar affiche selon votre position à l'étage où vous 
êtes: 
position suivant y : 0 < partie nord du donjon < 7 
position suivant y : 7 < partie sud du donjon < 13. 
Le radar s'affiche sur les deux premiers caractères. Les points noirs 
sont les murs et les blancs les passages.La position x=O. y=O est en 
haut à gauche de la partinord du donjon, la position x=9, y=13, est en 
bas à droite de la partie sud du donjon. Les 4 cases centrales, permet-
tent de changer d'étage. Si en plus vous êtes au rez-de-chaussée, vous 
pourrez également partir. Les combats avec les gardes se font par l'or-
dinateur, et vous ne pourrez prendre le trésor que quand le garde sera 
mort. 

Q. 

-2  



OSCILLATIONS Np 41 
Ça bouge du côté de HP 41, avec ce programme traitant 
des mouvements périodiques, forcés ou non. Oscillations 
libres, forcées : bref, de bonnes vibrations pour les 
HP'Iste s. 

Franck MATHIS 

Mode d'emploi : 

Ce programme a pour but de résoudre un mouvement (dynamique, os-
cillatoire, etc...), ceci par l'intermédiaire de donnée d'équations diffé-
rentielles. 
Possibilités Oscillation libre : aX" + bX' + cX = 0 
X : fonction à trouver (mouvement cherché) 
l'oscillation donne lieu à la résolution de l'équation différentielle qui 
possède des solutions de 3 formes: 
Discriminant : D 	D > 0 F — ke'Y+ h'e°n, a et b sont distincts et réels 

D — 0 F — (kx + k') ea<. a unique  -b  réel 
2a 

D < 0 F — kea' cos BX + he sinbx, 
2 solutions conjugées a + ib, a - ib 

ceci représente l'oscillation libre 
Oscillation forcée aX" x bX' + cX — 0 

X : fonction à trouver 
P : fonction qui représente le terme forçant 
La fonction P peut-être polynominale, (1E', 2"m" et 3eTe  degré) 
ou trigonométrique (sin ou cos) 
Le résultat est d'abord donné sous sa forme littérale (en fix) mais les ter- 
mes sont quelques fois décimaux, par conséquent, il est donné le lis- 
ting (k, k', A. B. a,b) des données en FIX 5 pour les physiciens et ensuite 
sous forme de fractions (par un calcul de rationnelle, (plus particulière- 

ment 62  - Aac un bip très court est lancé en cours d'exécution 

4a2  
Le programme facilite énormément les calculs très longs et fastidieux 
d'oscillations libres ou entretenues par les intégrales et les équations 
différentielles. 
Son avantage est sa rapidité d'exécution et son assimilation à des fins 
nettement plus mathématiques (ou physiques) qu'expérimentales. 
Choix oscillation libre 	XEQ OSCILL 
ne rien répondre au premier message, presser RIS 
X" ? mettre le coefficient de X", RIS 
X' ? mettre le coefficient de X', R/S 
X ? mettre le coefficient de X', RIS X (-) _ ? condition initiale 
pour X (a) = b, on entre a, enter ' b (a est souvent nul) 
RIS X' (-) _ ? pour X' (a) = b, on entre a, enter ' b (a souvent nul) 
Condition initiale de la dérivée en 0 
Exemple :X"+2X'-15X=0X(0)=4X'(0)=36D>0 
X de la forme ker `+ k'eei X : -3e-5,, 7e3x, l'équation est toujours affi- 
chée pendant la résolution ! 
Si vous voulez rappeler les données, pressez RIS pour avoir: 
K=-3K'-7A(A)=-5B(B)-3Aàla place deA 

B à la place de B 
Si les données sont fractionnaires, elles sont calculées sous forme de 
fractions dès que vous pressez R/S 
SiD=0 Exemple X"-12X'+36X= 0il n'y a pas deB (pas deB) 

AxX(0)=3X'(0)89 
5 	15 

X= (kx + k')e X= 7_ X+3) e A2, la forme littérale ne donne pas un bon ré- 
3 	5 	sultat car c'est en FIX 0 

Pour remédier à cela pressez R/S 
xeO OSCILL, R/S, X"?, 1, RIS, X'?, 12, CHS, RIS, X?, 26, R/S. 
X (-) = ?, 0, enter t 3, enter 5,±, R/S, X' (-)= ?, 0, enter' 89, enter, 15, 
R/S 

Byte : 2000 
pas: 1210 
nombre de cartes : 9 

619 RCL 85 688 -X?- 	757 STO 18 	826 * 
628 * 	689 PROMPT 	758 RCL 85 	827 RCL ll 
621 + 	698 STO 18 	759 RCL 84 	828 RCL 88 
622 RCL 21 691 "Xt8''- 	768 * 	829 
623 - 	692 PROMPT 	761 EtX 	838 - 
624 STO 86 693 STO 19 	762 STO 11 	831 RCL 89 
625 RCL 87 694 SF 83 	763 RCL 87 	832 / 
626 RCL 19 695 XE R b 	764 RCL 88 	833 STO 14 
627 * 	696 PYIEW 	765 * 	834 RCL 88 
628 -2 	697 -F=' 	766 EtX 	835 RCL 18 
629 * 	698 PRCL 16 	767 RCL 88 	836 
638 RCL 28 699 '1-Xt3 + ' 768 * 	837 RCL 12 
631 - 	788 PRCL 17 	769 STO 12 	838 RCL 86 
632 RCL 88 781 'FXt2 + ' 778 RCL 87 	839 
633 + 	782 PRCL 18 	771 RCL 84 	848 - 
634 STO 88 783 FX + ' 	772 * 	841 RCL 89 
635 RCL 13 784 PRCL 19 	773 EtX 	842 
636 RCL 18 785 PSE 	774 RCL 84 	843 STO 15 
637 * 	786 PYIEW 	775 * 	844 'y:- 
638 RCL 12 787 RCL 16 	776 STO 13 	845 PRCL 14 
639 RCL il 788 RCL 83 	777 RCL 85 	846 '1-et- 
648 * 	789 I 	778 RCL 22 	847 PRCL 88 
641 - 	718 STO 28 	779 CHS 	848 -F-X + - 
642 STO 89 711 RCL 82 	788 * 	849 PRCL 15 
643 RCL 86 712 * 	781 RCL 23 	858 'Fet' 
644 RCL 13 713 -3 	782 - 	851 ARCL 84 
645 * 	714 * 	783 RCL 85 	852 '1-X' 
646 RCL 11 715 RCL 17 	784 Xt2 	853 PROMPT 
647 RCL 88 716 + 	785 RCL 21 	854 -F+ 
648 * 	717 RCL 83 	786 CHS 	855 ARCL 28 
649 - 	718 i 	787 * 	856 '1-Xt3 +' 
658 RCL 89 719 STO 21 	788 + 	857 ARCL 21 
651 i 	728 RCL 82 	789 RCL 05 	858 -EXt2 +' 
652 STO 14 721 * 	798 3 	859 ARCL 22 
653 RCL 88 722 2 	791 YtX 	868 -FX +' 
654 RCL 18 723 * 	792 RCL 28 	861 ARCL 23 
655 * 	724 CHS 	 862 PYIEW 
656 RCL 12 725 RCL 18 	 863 RTH 
657 RCL 86 726 + 	 864sLBL H 
658 * 	727 RCL 81 	 865 'SIN 
659 - 	728 RCL 28 	 O11 COS?- 
668 RCL 89 729 * 	 866 AON 
661 i 	738 6 	 867 PROMPT 
662 STO 15 731 * 	 868 PUFF 
663 -p:- 	732 - 	 869 ASTO X 
664 PRCL 14 733 RCL 03 	 878 -SIH' 
665 -Fet" 	734 	 871 PSTO Y 
666 ARCL 88 735 STO 22 	 872 X=Y? 
667 'EX + - 736 RCL 82 	 873 GTO d 
668 PRCL 15 737 * 	 874 -PULSA 
669 -Fet- 	738 CHS 	 TIOH?- 
678 PRCL 84 739 RCL 19 	 875 PROMPT 

671 '1-X- 	748 + 	 876 STO 16 

672 PROMPT 741 RCL 81 	 877 'PHASE?' 

673 '+ • 	742 RCL 21 	 878 PROMPT 

674 ARCL 19 743 * 	 879 STO 17 

675 'FXt2 +- 744 2 	 888 SF 83 

676 RRCL 28 745 * 	 881 XEQ b 

677 -FX +- 746 CHS 	 882 -F-=COSC' 

678 PRCL 21 747 + 	 883 ARCL 16 

679 AVIEW 	748 RCL 83 	 884 -FX+P)• 

688  RTH 	749 i 	 885 PSE 

681.LBL 12 758 STO 23 	 886 RVTEW 

682 'Xt3?-  751 SF 82 	 887 SF 82 

683 PROMPT 752 XEA c 	 888 XEQ c 

684 STO 16 753 RCL 85 	 889 RCL 16 

685 -Xt2?" 754 RCL 88 	 898 Xt2 

686 PROMPT 755 s 
687 STO 17 756 EtX 

793 CHS 
794 
795 + 
796 RCL 86 
797 + 
798 STO 96 
799 RCL 05 
888 RCL 21 
881 * 
882 -2 
883 * 
884 RCL 22 
885 - 
886 RCL 85 
887 Xt2 
888 RCL 28 
889 
818 3 
811 * 
812 - 
813 RCL 88 
814 + 
815 STO 08 
816 RCL 13 
817 RCL 18 
818 * 
819 RCL 12-
828 RCL 11 
821 ; 
822 - 
823 STO 89 
824 RCL 86 
825 RCL 13 Suite page 11 

affichage de l'équation, puis affichage de X = 2x +•) e f 6X; 
résultat apparemment faux x 
RIS K = 2,333 RIS 7/3 (Donc K — 7/3, ce qui est juste) 
RIS K' — 0,6 	RIS 3/5 (Donc K' — 3/5, ce qui est juste) 
RIS A = 6 	Donc A = 6. B n'existe pas, on ne presse plus RIS 
SiD<0Exemple:X"+2X'+5X=OX(0)-4 

X'(0)-0 
X de la forme ke"-1  Cos Bx + k'eA` sin. Bx 
XEQ OSCILL. RIS, X" ?,1, RIS. X' ?, 2. R/S, X?. 5. RIS 
X (-) = ? 0, enter ' , 4, RIS X' ( ) _ ? 0, enter 0. RIS 
X = 4e-  Il cos. 2x. R/S, + 2e-  x sin 2x, la fonction s'affiche en deux fois. 
Les données (A. A', A. B) sont entières donc il n'est pas utile de continuer 
à presser R/S sauf si vous les avez mal lues. 
Choix oscillation forcée, le terme forçant est-il polynomial ou trigono- 
métrique ? XEQ OSCILL, FORCE, RIS, POLN ou TRIGO. 
Choix polynôme : pressez RIS 
DEGRE ? mettre le degré du polynôme (1. 2 ou 3) 
Exemple : X" - X' -2X — 2x + 1 
X (0) = 5 X' (0) = 0 F est de la forme : ke x̂ + k'eBY + A'x + B 
DEGRE ? 1, R/S, X ' 1, 2. R/S, X ' 0, 1, X"?, 1, RIS. 1, RIS. X?, -2. R/S 
condition ! X (-) = ?, 0. enter , 5, R/S. 
X' (-) = ?, 0 enter •, P 
Affichage de la fonction et du terme forçant, petit beep pour annoncer 
l'éventualité d'un terme (A ou B) irrationnel. 
X = 3e-r + 2e2*, R/S + -lx + 0 donc X — 3e-x + 2e2* - x 
Le listing des données n'est pas possible pourles termes forçants poly- 
nomiaux. Il n'est pratiquable que pour les oscillations libres, ou les os- 
cillations forcées avec un terme trigonométrique (ce qui a beaucoup 
plus d'intérèt). 
Pour les 2ème et 3`m° degrés, le fonctionnement est identique, il suffit 
de rentrer les coefficients respectifs des différents degrés, d'établir les 
conditions initiales. La fonction apparaît toujours en deux morceaux. 
(pour avoir l'autre bout, pressez RIS). 
Il va sans dire que les coefficients de la fonction cherchée doivent être 
entiers, puisqu'on ne peut pas les lister avec ou sans réduites. (Cette 
option rallongerait le programme qui ne pourrait plus rentrerdans la HP 
41). 
Pour rentrer le programme : SIZe — 026 

18:2e 	p7.81 68 i 137 i 286 RCL 88 275 * 344 STO 1? 413.LBL F 481 RCL 85 558 - F=- 
81 +LBL 'O SILL• 69 STO Z 138 STO 15 287 * 276 - 345 RCL 	18 414 'POLN 482 * 551 PRCL 16 
82 SF 26 78 STO T 139 FS?C 82 288 EtX 277 A8S 346 * OU TRIGO?" 483 CHS 552 - FXt2 + 
83 CL A 71 Xt2 148 RTH 289 RCL 88 278 SRT 347 RCL 12 415 AON 484 RCL 19 553 PRCL 17 
84 RD 72 + 141 'p:' 216 * 279 2 348 RCL il 416 PROMPT 485 - 554 - FX + - 
85 FIX 8 73 X<8? 142 PRCL 14 211 STO 13 288 / 349 * 417 ROFF 486 RCL 86 555 PRCL 18 
86 RCL d 74 CTO 85 143 - Fet • 212 RCL 18 281 STO 84 358 - 418 ASTO X 487 + 556 PYIEW 
87 STO [ 75 SQRT 144 PRCL 88 213 * 282 RCL 82 351 STO 89 419 'TRIGO- 488 STO 86 557 RCL 16 
88 P510 X 76 STO \ 145 - FX 	+ ' 	214 RCL 12 283 CHS 352 RCL 86 428 ASTO Y 489 RCL 88 558 RCL 83 
89 PSHF 77 ST+ Z 146 PRCL 15 215 RCL 	11 284 2 353 RCL 13 421 X=Y? 498 RCL 18 559 i 
18 PSTO Y 78 - 147 'l-et-  216 * 285 / 354 * 422 CTO H 491 - 568 STO 19 
il -*+-eW-  79 STO 88 148 PRCL 84 217 - 286 STO 88 355 RCL ll 423 - DEGRE I' 492 STO 88 561 RCL 82 
12 ARCL X 88 X<>Y 149 - FX-  218 STO 89 287 RCL 85 356 RCL 88 424 PROMPT 493 RCL 13 562 
13 PSHF 81 STr 84 158 AVIEW 219 RCL 86 288 RCL 84 357 * 425 9 494 RCL 18 563 -2 
14 ARCL Y 82 X=Y? 151 RTH 228 RCL 13 289 * 358 - 426 + 495 * 564 * 
1 RCL [ 83 GTO 84 152 FIX 5 221 * 298 COS 359 RCL 89 427 CTO 1HD X 496 RCL 12 565 RCL 17 
16 STO d 84 RCL \ 153 - K=-  222 RCL 	il 291 RCL 85 368 i 428+LBL 10 497 RCL 	tl 566 + 
17+LBL 88 85 FRC 154 PRCL 14 223 RCL 88 292 RCL 88 361 STO 14 429 •Xtl?" 498 * 567 RCL 83 
18 PON 86 Xs8? 155 PROMPT 224 * 293 * 362 RCL 88 438 PROMPT 499 - 568 / 
19 'LIBRE 87 TOHE 7 156 RCL 	14 225 - 294 EtX 363 RCL 18 431 STO 16 588 STO A9 569 STO 28 
OU FOPCE?" 88 RCL 85 157 XEQ E 226 RCL 89 295 s 364 * 432 - Xt8?" 581 RCL 86 578 RCL 82 
28 PROMPT 89 RCL 88 158 'K.'=' 227 / 296 STO 18 365 RCL 12 433 PROMPT 582 RCL 13 571 CHS 
21 AOFF 98 * 159 ARCL 15 228 STO 14 297 RCL 85 366 RCL 86 434 STO 17 S83 * 572 
22 PSTO X 91 EtX 168 PROMPT 229 RCL 88 298 RCL 84 367 * 435 SF 83 584 RCL 	11 573 RCL 81 
23 - FOWCE' 92 STO 18 161 RCL 15 238 RCL 18 299 * 368 - 436 XE1I b 585 RCL 88 574 RCL 19 
24 ASTO Y 93 RCL 81 162 XEQ E 231 * 388 SIN 369 RCL 89 437 •f-=-  586 * 575 * 
25 X=Y? 94 RCL 84 163 - A=' 232 RCL 12 381 RCL 88 378 i 438 PRCL 16 597 - 576 -2 

26 GTO F 95 * 164 PRCL 88 233 RCL 86 382 RCL 85 371 STO 15 439 "}-X 	+ 	- 588 RCL 89 577 * 
27+LBL b 96 EtX 165 PROMPT 234 * 383 * 372 FS?C 82 448 ARCL 	17 589 i 578 + 
28 - 	_1,-- 97 STO 11 166 RCL 88 235 - 384 EtX 373 RTH 441 PYIEW 518 STO 14 579 RCL 18 

29 PROMPT 98 RCL 87 167 XEQ E 236 RCL 89 385 * 374 -p: -  442 RCL 16 511 RCL 88 588 + 

38 STO 81 99 RCL 88 168 'B=-  237 i 386 STO 11 375 PRCL 14 443 RCL 83 512 RCL 	18 581 RCL 83 

31 - 	_j.' -  188 * 169 PRCL 84 238 STO 15 387 RCL 87 376 - Fet-  444 i 513 * 582 i 
32 PROMPT 181 EtX 178 PROMPT 239 FS?C 82 388 RCL 84 377 PRCL 88 445 STO 18 514 RCL 	12 583 SF 82 

33 STO 82 182 RCL 88 171 RCL 84 248 RTH 389 * 378 - FX COS-  446 RCL 82 515 RCL 86 584 STO 21 

34 " 	_p' 183 * 172 XEQ E 241 -N:- 318 COS 379 PRCL 84 447 * 516 s 585 XEQ c 

35 PROMPT 184 STO 12 173 RTH 242 -1-(- 311 RCL 88 388 - 1-X" 448 CHS 517 - 586 RCL 85 

36 STO 93 185 RCL 87 174+LBL 84 243 PRCL 14 312 * 381 PROMPT 449 RCL 	17 518 RCL 89 587 RCL 88 

37 - CO4DITION?- 186 RCL 84 175 RCL 92 244 "1-X 	+ 	- 313 RCL 87 382 -+ 	- 458 + 519 I 588 

38 AVIEW 187 * 176 CHS 245 ARCL 15 314 RCL 84 383 ARCL 15 451 RCL 83 528 STO 15 589 EtX 

39 PSE 188 EtX 177 RCL 81 246 'F)et• 315 * 384 - Fet' 452 i 521 -y:• 598 STO 10 
48 -y(_)=?- 109 RCL 84 178 2 247 PRCL 88 316 SIN 385 ARCL 88 453 STO 19 522 ARCL 14 591 RCL 84 

41 PROMPT 118 * 179 * 248 'FX-  317 RCL 84 385 - FX SIN" 454 SF 82 523 'Fet- 592 RCL 85 

42 STO 86 111 STO 13 188 i 249 PVIEW 318 * 387 RRCL 84 455 XE A c 524 ARCL 88 593 * 

43 X<>Y 112 RCL 18 181 STO 80 258 PIN 319 - 388 - FX-  456 RCL 88 525 - FX + - 594 EtX 

44 STO 85 113 * 182 RCL 85 21 FIX 5 328 RCL 88 389 AVIEW 457 RCL 85 526 PRCL 15 595 STO 11 

45 •v'(_)=?' 114 PCL 12 183 * 252 - K=-  321 RCL 87 398 RTH 458 * 527 -F-et- 596 RCL 87 

46 PROMPT 115 RCL il 184 EtX 253 PRCL 14 322 * 391 FIX 5 459 EtX 528 ARCL 84 597 RCL 88 

47 STO 98 116 * 185 RCL 85 254 PROMPT 323 EtX 392 - K=-  468 STO 18 529 "FX- 598 * 

48 X<>Y 117 - 186 * 255 RCL 14 324 * 393 PRCL 14 461 RCL 84 538 PROf1PT 599 EtX 

49 STO 87 118 STO 89 187 STO 	18 256 XEQ E 325 STO 12 394 PROMPT 462 RCL 85 531 -+ - 688 RCL 88 

58 CLP 119 RCL 86 188 RCL 88 257 'K'=-  326 RCL 87 395 RCL 14 463 * 532 ARCL 18 681 * 

51 ARCL 81 128 RCL 13 189 RCL 85 258 PPCL 15 327 PCL 84 396 XEQ E 464 EtX 533 •FX + - 682 STO 12 

52 - 1-v-+ 	• 121 * 198 * 259 PROMPT 328 * 397 •K'=-  465 STO 	11 534 PRCL 19 683 RCL 84 

53 PRCL 02 122 RCL 11 191 EtX 268 RCL 15 329 'IN 398 PRCL 15 466 RCL 88 535 AVIEW 684 RCL 87 

54 - I-u'+ 	- 123 RCL 88 192 STO 	11 261 XEQ E 338 RCL 08 399 PROMPT 467 RCL 87 536 RTH 685  * 
55 ARCL 83 124 * 193 RCL 07 262 'A=-  331 * 408 RCL 15 468 * 537+LBL 11 686 EtX 

56 - F-v-  125 - 194 RCL 08 263 PRCL 80 332 RCL 97 481 XEQ E 469 EtX 538 -Xt2?' 687 RCL 84 

57 FS?C 83 126 RCL 89 195 * 264 PROMPT 333 RCL 84 492 - A=• 478 RCL 88 539 PROMPT 688 

58 RTH 127 i 196 EtX 265 RCL 88 334 * 483 ARCL 88 471 * 548 STO 16 689 STO 13 

59 RYIEW 128 STO 14 197 RCL 87 266 XEQ E 335 COS 484 PROMPT 472 STO 12 541 - Xtl" 618 RCL 0&i 
68+LBL c 129 RCL 88 198 RCL 88 267 RTH 336 RCL 84 485 RCL 88 473 RCL 84 542 PROMPT 611 Xt2 
61 RCL 81 138 RCL t8 199 * 268.LBL 85 337 * 486 XEQ E 474 RCL 07 543 STO 17 612 RCL 19 
62 RCL 82 131 * 288 X(>Y 269 RCL 82 338 + 487 - B=" 475 # 544 - Xt8''' 613 CHS 
63 RCL 83 132 RCL 12 291 * 278 Xt2 339 RCL 87 488 ARCL 84 476 EtX 545 PROMPT 614 * 
64 X() Z 133 RCL 86 282 LPSTX 271 RCL 81 348 RCL 88 489 PROMPT 477 RCL 84 546 STO 18 615 RCL 86 
65 CHS 134 * 283 + 272 RCL 83 341 * 418 RCL 84 478 * 547 SF 93 616 + 
66 STi Z 135 - 284 STO 12 273 * 342 EtX 411 XEQ E 479 STO 13 548 XEQ b 617 RCL 28 
67 ST+ X 136 RCL 89 285 RCL 07 274 4 343 * 412 RTH 488 RCL 	18 549 AV1ER 618 CHS 
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988 STO 19 

891 CHS 989 RCL 86 

892 RCL 81 918 X<> 18 

893 * 911 STO 06 

894 RCL 03 912 RCL 08 

895 + 913 X<> 19 

896 STO 18 914 STO 88 

897 RCL 16 915 RCL 13 
898 RCL 02 916 RCL 19 
899 * 917 * 
988 910 11 918 RCL 12 
961 CHS 919 RCL 11 
982 STO 12 928 * 
983 RCL 10 921 - 
984 STO 13 922 STO 09 
985 1 923 RCL 06 
986 STO 18 924 RCL 13 
987 CLST 925 * 

MEMOIRE 
Un petit programme pour vous rafraîchir la mémoire. Un 
bon graphisme animé pour un jeu toujours passionnant. 

Francis GERARD 

1 REM GEF 
1ç C05U6 1000 
20 FAST 
.3E1k GOSU6 2i3O 
40 LET D=0 
50 REM ---------------------
60 REM D_RE~ ?L+ILLE 
70 FOR =1 TO 5 
aZ) FOR N= 	3 •. - 
9, PRINT AT A+1+1`J,2; $ J+1? 

1î3I? NEXT N 
11@ LET E= 
120 IF M=1 TNIEN i_OSL 300 
125 IF E=1 THEN LET H=5 
I3ED IF E=1 THEN LOTO 190 
14; FOR N=1 TO 8 
150 NEXT N 
160 FOR N=1 TO 4 
170 PRINT AT A+N+4,26;B$(N) 
,°0 NEXT N 
iso NEXT N 
200 IF E=1 THEN LOTO 600 
210 LET A=A-:1 
220 LET D=8-A 
230 IF A=-1 THEN GOTO 810 
240 FOR N=1 TO 9 
250 PRINT AT A+N,26;U$ 
260 NEXT N 
270 GOTO 70 
280 REM -------------------- 
290 REM ZBONHOHHE 
300 FOR J=7 TO 12 
310 PRINT AT 7+t+, 1@; Chi (J) 
320 NEXT J 
'330 FOR J=4 TO 15 
340 PRINT AT 20,U;""; 
350 NEXT J 
360 IF R=0 THEN RETURN 
370 GOSUB 3000 
380 LET L= ((E=@) +7+ (E=1) *12) 
400 FOR I=1 TO L 
410 FOR J=1 TO 6 
420 PRINT AT 12+U,10;C$(J) 
430 NEXT U 
435 PRINT AT 19,10;x$ 
440 FOR ..t-1 TO 5 
450 NEXT U 
455 PRINT AT 13, 10; K$ 
460 FOR U=7 TO 1- 
470 PRINT AT 7+U, 1@; L$ (J) 
480 NEXT J 
490 FOR J=1 TO 5 
500 NEXT J 
510 PRINT AT 20,1+3;" 
520 NEXT I 
530 RETURN 
580 REM -•-------------------- 
590 REM ZRESULTAT5 ET FIN 
600 IF E=0 THEN GOTO 810 
610 LET K=6 
520 PRINT AT 20-K,10;K$ 
630 FOR N=1 TO K 
640 PRINT AT 20-K+N,30;C$(6+N) 
650 FOR M=1 TO S 
560 NEXT M 
570 NEXT N 
680 IF K=0 THEN GOTO 710 
690 LET K=K-1 
700 GOTO 620 
710 GOTO (A<2) *3@+(R>7? *60+720 
720 PRINT AT 18,0;"VOU5 POUVEZ 
MIEUX FAIRE" 
730 PRINT „ "POUR VOUS ENTRRINE 
740 GOTO 900 
750 PRINT AT 18,@;"PRESQUE" 
760 PRINT ,,"IL FAUT REJOUER:" 
770 LOTO 900 
780 PRINT AT 18,@;"NE VOUS DECO 

_<RAGEZ PAS:" 
790 PRINT ,,"POUR CONTINUER: 
000 GOTO 900 
810 FOR N=1 TO 10 
20 PRINT AT 18,0;"GAGNE" 
830 PRINT AT 18,0;"4" 
1340 NEXT N 
860 GOTO 790 
'100 PRINT AT 0,0; 
910 FOR N=1 TO B 
920 PRINT TAB 13; G $ (N) 
=30 NEXT N 
x.35 PRINT AT 21,0;" 	8 PUIS 

940 IF E=1 THEN GOTO 970 
?42 FOR N=1 TO 50 
344 PRINT AT 17,10;"" 
946 PRINT AT 17,10;"" 
948 NEXT N 
950 PRINT AT 17 , 10; " _" 
960 PRINT AT 15,22;G-1 
'?70 INPUT RS 
980 IF R$<> "R" THEN GOTO 950 
090 GOTO 1 

'?96 REM ----•------------------
999 REM PRESENTATION 
.300 CLS 
' E) 10 PRINT AT '3+ O ; 
i O0 PRINT TAB ;', ' I 	 H'• 
.1025 PRINT 

ç3 .3o PRINT Tra8 7;"E 	 ©E' 
35 PRINT 

1O40 PRINT TAB 7;" 11 	 ® H' 
1045 PRINT 
1050 PRINT TAB 7;" 	O 	19 O" 
1055 PRINT 
2x60 PRINT TAB 7;"® 	I 	B 	I' 
1065 PRINT 
1070 PRINT TAB 7;'1 	R 	R' 
?075 PRINT 
1000 PRINT TAB 7;" 	 E" 
Ls390 FOR N=1 TO 10 
1100 PRINT AT 20,6;"HEMOIRE COUP 
TE'?"  
1110 FOR 11=1 TO 12 
1120 NEXT H 
11313 PRINT HT 2@,6; "-f l 

1140 FOR M=1 TO 12 
1150 NEXT M 
1160 NEXT N 
1.170 CL5 
1130 PRINT 
1.19e PRINT 	CE JELI CONSISTE A 

REPRODUIRE UNE LISTE DE tIOTS (9 
OU 12) PLUS OU MOINS VITE SELON 
LE CHOIX." 
1200 PRINT " 	______!" 
1210 PRINT 
1'220 PRINT "SEULS LES MOTS 
COMPTENT" 
1230 PRINT 
1240 PRINT 	 " 
1250 PRINT AT 21,6'•' 	DE DIF 
F ICULTE : Ig 	IR OU 
1260 LET N=0 
1270 PRINT AT 14,N;" 'W " 
1275 PRINT AT 13,N;"' 	001, 
1280 FOR H=1 TO 7 
1290 NEXT M 
1295 PRINT AT 13,N;U$ 
1300 PRINT AT 14,N;"  
1305 PRINT AT 1S,N;" 
1310 FOR H=1 TO 7 
1320 NEXT H 
X330 PRINT AT 14,N;" - 
1:335 PRINT AT 15,N; U$ 
1.340 LET N=N+1 
13#5 IF N=25 THEN PRINT AT 14,26 
1350 IF N=26 THEN LET N=0 
1360 LET R$=INKEY$ 
1370 IF R$<>'.1" AND R$<>'•2" AND 
R4 . •• 	 fit ; i THEN COTG 2~ 

1.380 LET R=VAL R$ 
1390 CLS 
1400 PRINT RT 10,0;"N UTILISEZ    N 
I 	NI ® . 	SI INCID 
ENT: 	e" 
1420 FOR N=1 TO 150 
1430 NEXT N 
1440 CLS 
1450 RET! +RN 
1.980 REM ---------------------- 
1990 REM CHRRGEMENTS: 8 0 ;F$()  ; GS 

2000 FAST 
2010 LET A=12 
2020 IF RS="1" THEN LET A=9 
2030 LET B=A 
2040 RAND 
2050 FOR N=0 TO B-1 
2060 LET H=IMT (RND*S? +1 
2070 LET F$ (N+1) =E$ (N*S+H) 
2075 LET G$ (N+i) =" 
2077 LET B (N+1) =0 
2080 FOR H=1 TO 10 
2090 IF CODE F$(N+1,M?<>0 THEN L 
ET G$ (N+1, M) =CHR$ (CODE F$ (N+1, M 
) +128) 
2095 IF CODE F$(N+1,H)<>0 THEN L 
ET B (N+1) =6 (N+i) +1 
2100 NEXT H 
2110 NEXT N 
2115 REM CADRE 
2120 FOR ?'4=0  TO 23 
2130 IF N<12 THEN PRINT AT N,0 
2140 IF N<9 THEN PRINT TAB 23;"* 
.. ; N+'1; " 	' 
x145 IF N>5 AND N<12 THEN PRINT 
TAB 23; "*'•; N+1; " 	' 
2150 PRINT AT 12,N;"*"; 
2160 NEXT N 
2170 SLOW 
2180 LET D=@ 
2190 RETURN 
=?=O REM ---------------------
_OOO REM TRI SUR RS:CONTROLE DES 
JRREURS. 
_040 PRINT AT 13,0;"SCORE" 

-3050 LET Z=1 
21060 PRINT AT 14,0;" 
3070 PRINT AT 15,0;" 
•=080 PRINT AT 16,0;" 

090 PRINT AT 15,2;D 
:3100 IF R>2  AND fl =12 THEN COTO 3 
160 
3120 IF R$="3" AND A=6 THEN LET 
D=11 
31.30 IF R$="3" AND R=6 THEN LET 
z =7 
3140 IF R$="3" AND R=6 THEN LOTO 
3180 

_3150 IF R>2 THEN ['OTO 3300 
3160 IF R$="3" THEN LET D=5 

3170 IF RS="4" THEN LET 0=11 
{18@ PRINT AT Z-1,0; 
3190 FOR =Z TO D+1 
_.2ç,0 FRUIT PS1X); ., ...6.f (X.' 
3210 NEXT X 
3220 FOR X=1 TO 20+(R$="1" OR RS 
= ..3") *40+ (R$-..4.. ) 480 
3-30 NEXT X 
3240 PRINT AT Z-1,0; 
3250 FOR X=Z TO D+1 
3260 IF R$="3" THEN PRINT H$ 
3270 IF R $ < "'3" THEN PRINT TAE; 1 
3,O$ 
3200 NEXT X 

290 IF R>2  THEN LET 0=6-A  
3300 LET 5=1 
3330 PRINT AT 21,0;H$ 
3340 IF R<3 THEN PRINT AT 21,0;" "., 5; ..PUIS ~.~.. 
=350 IF R>2 THEN PRINT AT 21,0;" 

"; D+1; "PUIS ~!e' 
60 INPUT X$ 

-3370 IF R<3 THEN PRINT AT 5-1,13 
x$ 

3380 IF R$="3" THEN PRINT AT D,@ 
; X$ 
3390 IF R%="4" THEN PRINT AT 0,1 
c; X 
3400 LET IS=XS+HS(1 TO 10) 
3410 LET 15=15(1 TO 10) 
342%3 IF R3 AND IS < >FS (•S) THEN L 
ET E=1 
3425 IF R>2 AND I$:?F;(D+1) THEN 

LET E=1 
3430 PRINT AT 21,0;H$ 
3440 IF E=1 OR 5=D+1 THEN RETURN 

3445 IF R>2 THEN RETURN 
3450 LET 5=5+1 
3460 GOTO 3310 
.3980 REM -------------- --- 	- 
8990 REM 5/P CHARGEMENT E$() ET F$ () 
8995 REM A ATTEINDRE PAR LOTO 90 
00 POUR INITIALISER 
,996 REM ----------------------- 
+000 DIM A5(8,6) 

1? 010 DIM 6$(4,6) 
9020 DIM C$(12,4) 
9030 DIM E$(€.0,10) 
9040 LET H$=' 

9045 LET O$=H$(1 TO 10) 
3050 LET J$=H$ (1 TO 6) 
9060 LET K$=U$(1 TO 4) 
'O70 LET R$(1)="  
9080 LET R$(2)="  
9090 LET A$(3)="  
9100 LET R$(4)='  
Silo LET AS (5) _" 	.• 
9120 LET A$(6)=" 
9130 LET R$ (7) _"  
9140 LET A$ (8) _" 
"1S0 LET E$ (1) _" 	 .. 
9160 LET B$ (2) =" 
9170 LET e$ (3) ="  
980 LET B$ (4) ="  
9+190 LET CS(1)="  
3200 LET C$(2)=" 	•• 
Y210 LET C$(3)=" 
9220 LET C$(4)=" 
9230 LET C$(5)=" 
9240 LET C$ (6) =' . .• 
?25@ LET C$(7)="  
?260 LET 0$(8?_" 
9270 LET C5(9)=' 
x+280 LET C3 (1a) _" 	• 
290 LET C$(11)="  

9300 LET C$(12)=" 	.• 
9310 FOR N=1 TO 6 
9315 PRINT AT 21,@;"E$(N)";N 
'?320 INPUT E$ (N) 
•?330 PRINT AT 0,0; "E$ ("; N; ") _ "; 
r- a (N) 
:_ 40 NEXT N 

'-1350 DIM P5(12,12) 
•?360 FOR N=1 TO 12 
.=370 PRINT AT 21,0; "I P$ (N) "; N 
•9380 INPUT P$ (N) 
9385 PRINT AT @,@; "PS ("; N; ") _ 
9390 PRINT P$(N) 
9400 NEXT N 
?410 DIM F$(12,10) 
9420 DIM G$(12,10) 
9430 DIM 6(12) 
3490 LOTO 1 
9495 REM ------------------ 
Q496 REM (GOTO9SQIØ)POUR SAUVER A 
DRES CHARGEMENT 
9500 SAVE "RENOIR®" 
9510 GOTO 1 
9580 REM --------------------
9590 REM (GOTO9600)PERMET DE CON 
TROLER LES TABLEAUX 
9500 FOR N=1 TO 50 
9510 IF N<23 THEN PRINT E$(N) 
9615 IF N=23 THEN PRINT AT 0 0; 
9620 IF N>22 AND P9 <4S THEN PI INT 
TAB 11; E$ (N) 

9625 IF N=45 THEN PRINT AT 0,0; 
4530 IF N>44 THEN PRINT TAB 22;E 
$ (N) 
9640 NEXT N 
9645 PRINT AT 21,31; M" 
9650 IF INKEY$<>"C" THEN GOTO 98 
50 
`-?660 CL5 
9670 FOR N=1 TO 12 
9680 PRINT N;"-";P$(N) 
9690 NEXT N 	 0 

4,' 
Suite de la page 10 

926 RCL 11 952 RCL 04 978 * 1884 RCL 18 1038 RCL 16 1856 1 1882 * 1188 - 1134 -a=« 1168 " 1186 i 
927 RCL 88 953 STO 13 979 RCL 16 1805 * 1831 X12 1857 STO t8 1883 CHS 1189 RCL 89 1135 ARCL 14 1161 EHTERt 1187 RCL ( 
928 * 954 RCL 17 980 * 1886 RCL 12 1832 RCL 81 1858 STO Il 1884 RCL 17 1110 i 1136 PROMPT 1162 INT 1188 - 

929 - 955 RCL X 981 + 1807 RCL 86 1833 * 1859 RCL 88 1885 SIN 1111 STO 28 1137 RCL 14 1163 X=Y? 1189 RHD 

938 RCL 89 956 SIN 982 RCL 98 1888 * 1834 CHS 1868 STO 12 1886 RCL 14 1112 RCL 08 1138 XEQ E 1164 GTO 89 1198 X$0 

931 i 957 RCL 15 983 + 1889 - 1835 RCL 83 1861 RCL 84 1887 + 1113 RCL 18 1139 'b=. 1165 ST- Y 1191 GTO 88 

932 STO 14 958 CHS 984 STO 88 1818 PCL 89 1836 + 1862 STO 13 1888 RCL 16 1114 * 1148 ARCL 15 1166•LBL 88 1192 RCL Z 

933 RCL 08 959 * 985 PCL 13 1811 1837 STO 18 1863 RCL 17 1889 * 1115 RCL 12 1141 PROMPT 1167 RDH 1193•LBL 89 

934 RCL 18 968 X<>Y 986 RCL 18 1812 STO 21 1838 RCL 16 1864 RCL X 1898 + 1116 RCL 86 1142 RCL 15 1168 1îX 1194 RCL 	l 

935 * 961 COS 987 * 1813 GTO a 1839 RCL 82 1865 SIH 1091 RCL 88 1117 * 1143 XEQ E 1169 ENTERt 1195 CLP 

936 PCL 12 962 PCL 14 988 RCL 12 1814+LBL d 1048 * 1866 RCL 15 1892 + 1118 - 1144 'R=, 1178 INT 1196 FIX 8 

937 PCL 86 963 + 989 RCL 11 1815 -PULSATION?- 1841 STO 11 1867 CHS 1893 STO 88 1119 RCL 89 1145 ARCL 08 1171 - 1197 PRCL Y 

938 * 964 - 990 * 1816 PROMPT 1842 CHS 1868 * 1894 RCL 13 1128 / 1146 PROMPT 1172 RCL \ 1198 'F'/ 

939 - 965 RCL 06 991 - 1817 STO 16 1843 STO 12 1869 X<>Y 1895 RCL 18 1121 STO 21 1147 RCL 88 1173 RCL 	l 1199 ARCL X 

948 RCL 89 966 + 992 STO 89 1018 'PHASE? 1844 RCL 18 1870 COS 1896 * 1122.LBL a 1148 XEQ E 1174 STO \ 1288 PROMPT 

941 i 967 STO 06 993 RCL 06 1019 PROMPT 1845 STO 13 1871 RCL 14 1897 RCL 12 1123 FIX 5 1149 '6=. 1175 LASTX 1281 FIX 5 

942 STO 15 968 RCL 17 994 RCL 13 1828 STO 17 1846 CLST 1872 * 1898 RCL Il 1124 'K=' 1158 ARCL 84 1176 * 1282 PIN 

943 RCL 18 969 COS 995 * 1821 SF 03 1047 STO 18 1873 - 1999 * 1125 PRCL 28 1151 PROMPT 1177 + 1283•LBL E 

944 X<> 86 978 RCL 15 996 RCL 11 1022 XEQ b 1848 1 1874 RCL 06 1188 - 1126 PROMPT 1152 RCL 84 1178 STO l 1284 RCL X 

945 RCI 19 971 * 997 P,CI. 88 1823 'F=SINC• 1849 STO 19 1875 + 1181 STO 89 1127 RCL 28 1153 XEQ E 1179 RCL [ 1285 FRC 

946 X<> 88 972 RCL 16 998 * 1824 PRCL 16 1058 RCL 86 1876 STO 86 1182 RCL 86 1128 XEQ E 1154 RTN 1188 * 1286 X:B' 

947 1 973 * 999 - 1025 'FX+PI' 1851 X<> 18 1077 RCL 17 1183 RCL 13 1129 'K'=' 1155•LBL 	I 1181 .5 1287 SF 88 

948 STO 18 974 CHS 1808 RCL 89 1826 PSE 1852 SIO 86 1878 COS 1184 * 1138 PRCL 21 1156 CLR 1182 + 1288 X<>Y 

949 STO 11 975 RCL 17 1881 i 1827 AVIEW 1853 RCL 88 1879 PCL 15 1185 RCL 11 1131 PROMPT 1157 RHD 1183 INT 1289 FS?C 88 

958 RCL 89 976 SIN 1882 STIJ 29 1828 SF 82 1854 X<> 19 1888 * 1186 RCL 88 1132 RCL 21 1158 STO [ 1184 STO Z 1218 XEQ 1 

951 STO 12 977 RCL 14 1883 RCL 08 1829 XEQ c 1855 STO 88 1881 RCL 16 1187 * 1133 XEQ E 1159 ISG 	l 1185 RCL l 1211 .END. ■ 
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LOGO: UN LANGAGE DYNAMIQUE 
il - LES PRIMITIVES BOOLEENNES DE LOGO. 
Une fonction booléenne retourne un résultat qui ne peut être que VRAI 
ou FAUX. LOGO en possède un certain nombre. Elles permettent de 
tester les objets d'un programme et de prendre des décisions en con-
séquences. Voici la plupart de ces fonctions : 
LISTE? <OBJET,> 	 Retourne VRAI si <objet> est une 

liste. 
MOT? <OBJET> 	 Retourne VRAI si <objet> est un 

mot. 
NOMBRE? <OBJET> 	 Retourne VRAI si <objet> est un 

nombre. 
NOM? <OBJET> 	 Retourne VRAI si <objet> est une 

variable. 
autrement dit si <objet> a un 
contenu. 

PRIMITIVE? 	 Retourne VRAI si <objet> est 
une primitive du langage. 

TOUCHE? 	 Retourne VRAI si une touche est 
appuyée. 

EGAL? <OBJET1><OBJET2> 	Retourne VRAI si <objetl> est 
égal à <objet2>. Sur certains 
LOGO, le signe "_" est accepté. 

SUP? <NOMBRE1> <NOMBRE2> Retourne VRAI si <nombret> est 
supérieur à <nombre2>. Le signe 
">" est quelquefois accepté. 

INF? <NOMBRE1><NOMBRE2> Symétrique du précédent. "<" 
quelquefois accepté. 

MEMBRE? <MOT><LISTE> 	Retourne VRAI si <mot> fait partie 
de <liste>. 

ET <COND1><COND2> 	Retourne VRAI si <condl> et 
<cond2> sont toutes les deux 
vraies. 

OU <COND1><COND2> 	Retourne VRAI si au moins une des 
deux conditions est vraie. 

NON <COND> 	 Retourne VRAI si <cond> est 
fausse. 

Remarque : sur certains LOGO, le caractère "?" est remplacé par "P" 
(cela donne MEMBREP, EGALP par exemple). 

Vous allez trouver dans les programmes qui suivent de nombreux 
exemples d'utilisation de ces fonctions booléennes. 
LOGO est un langage surprenant : il permet de faire de façon simple 
des choses qui seraient particulièrement difficiles avec un autre langa-
ges. Par exemple. on peut recréer en LOGO, la plupart des instructions 
standars de BASIC. 
Recréer LIST n'est pas quelque chose d'évident à priori mais nous 
verrons que LOGO offre une solution particulièrement élégante. 
Bien entendu. simuler BASIC n'a rien d'intéressant en soi mais cela peut 
être un excellent exercice de programmation LOGO. 
Obtenir un catalogue de disquette se demande souvent par CAT suivi 
du numéro du lecteur. 
POUR CAT : LECTEUR 
FIXELECTEUR : LECTEUR 
CATALOGUE 
FI N 
Des fonctions neutres (qui ne font rien) peuvent être définies. On 
peut ainsi ajouter des "accessoires" au langage : par exemple. THEN et 
ELSE. 
POUR THEN :L 	 POUR ELSE :L 
RETOURNE :L 	 RETOURNE :L 
FIN 	 FIN 
Voici un exemple d'utilisation : 
SI INF? : N O THEN ECRIS "NEGATIF ELSE ECRIS "POSITIF 
Redéfinir RUN : 
POUR RUN 
Nom de la procédure principale du programme à lancer 
FIN 
Et aussi LIST: 

POUR IMPRIME : LST 
POUR LIST 	 SI EGAL? : LST STOP 
IMPRIME CONTENU SI NON PRIMITIVE? PREMIER : LST 

IM PREMIER : LST 
FIN 	 EC " 

IMPRIME SAUFPREMIER : LST 
FIN 

La fonction CONTENU, utilisée dans LIST, retourne toute les procédu- 
res contenues en mémoire centrale, y compris les primitives. 
Bien sur PLIST n'est pas plus compliquée: 
POUR PLIST 
SORTIE IMPRIMANTE 
LIST 
SORTIE .CONSOLE 
FIN 
Les boucles FOR .. NEXT bien connues seront définies ainsi : 
POUR FOR : COMPTEUR : FIN : PAS : INSTRUCTIONS SI SUP? : DEBUT: 
FIN STOP 
DONNE : COMPTEUR : DEBUT 
EXECUTE : INSTRUCTIONS 
FOR : COMPTEUR SOMME : DEBUT : PAS : FIN : INSTRUCTIONS 
FIN 
Exemple d'utilisation : FOR "I 4 10 2 [ECRIS : I] 
Est équivalent à 	: FOR I = 4 TO 10 STEP 2 

PRINT 
NEXT I 

On peut redéfinir tous les mots clé associés à FOR comme des fonc-
tions neutres 
POUR TO : N 	POUR STEP : N 	POUR NEXT: N 
RETOURNE : N 	RETOURNE : N 	FIN 
FIN 	 FIN 
FOR "I 4 TO 10 STEP 2[ ECRIS : I ] NEXT "I 
Enfin, voici une redéfinition particulièrement intéressante qui pourra 
être utilisée souvent car elle conduit à des programmes très lisibles : la 
structure TANTOUE. 
POUR TANTQUE : COND : INSTR 
SI EXECUTE : COND [EXECUTE : INSTR TANTOUE : COND : INSTR] 
FIN 
Beaucoup de primitives LOGO n'ont pas été abordées dans cette série 
d'articles. Leur rôle est secondaire mais il est souvent très pratique de 
les connaître. Nous invitons le lecteur à se reporter à son manuel de 
référence. II y a en effet de petites différences d'une machine à l'autre. 
D'autre part, les particularités des ordinateurs sont souvent reprises 
par le langage 
- Le crayon optique et les manettes du TO 7 peuvent être exploitées 
directement à partir de LOGO. 
- II en est de même des manettes ATARI. LOGO ATARI possède d'autre 
part, quatre tortues dont la forme et la vitesse sont programmables. 

- Le graphisme du GOUPIL III est d'une définition supérieure bien que 
le nombre de points par lignes et par colonnes ne soit pas très différent 
de celui des autres, mais chaque point peut être colorié indépendam-
ment de ses voisins immédiats 
A vous d'exploiter à fond les possibilités de votre machine. 
LOGOTEXT (Un traitement de textes écrit en LOGO). 
LOGO est un langage orthogonal. C'est à dire que pratiquement toutes 
les combinaisons entre chacun des éléments du langage sont possi- 

bles. Cela tient au fait que tout est organisé autour de la structure 
de liste. 
Ainsi, les données sont souvent des listes de mots mais un programme 
n'est rien d'autre qu'une liste d'instructions. 
L'éditeur LOGO est fait pour créer des programmes mais il peut être 
aussi utilisé pour composer un texte considéré alors comme une liste 
de mots. 
A partir de là, beaucoup de fonctions du traitement de textes sont déjà 
prêtes dans le langage. C'est le cas parexemple du stockage d'un texte 
sur la disquette puisqu'il existe une fonction qui sauve le contenu de 
l'éditeur: 
SAUVED "NOMFICHIER 
Il est tout aussi facile de recharger un texte depuis la disquette : 
CHARGE "NOMFICHIER 
Imprimer le texte se fait de la façon suivante : 
POUR IMPRESSION 
ENTREE .EDITEUR 	 POUR TRANSFERT 
SORTIE .IMPRIMANTE 	LISLISTE 
TRANSFERT 	 TRANSFERT 
SORTIE .CONSOLE 	FIN 
ENTREE .CONSOLE 
FIN 
Le programme ci-dessus n'est pas complet : il lui manque une condi-
tion d'arrêt. Nous verrons comment ce problème est résolu dans le pro-
gramme final. 
La création et la modification du texte utilise toutes les possibilités de 
l'éditeur : insertion, effacement, etc. Celles du GOUPIL 3 sont énumé-
rées dans le mode d'emploi de LOGOTEXT (voir plus loin). Si vous avez 
un autre ordinateur. vous les trouverez dans le manuel de référence de 
votre LOGO. 
Le GOUPIL III sur lequel à été écrit ce programme présente une particu-
larité : les voyelles accentuées (é, è, à, ù,) sont codées sur trois octets. 
Or les imprimantes n'utilisent pas cette forme de codage. LOGOTEXT 
effectue automatiquement la traduction. 

CHARGEMENT 
1 - Charger LOGO. 
2 - Introduire la disquette LOGOTEXT dans le lecteur 0. 
3 - Taper RAMENE "LOGOTEXT 
4 - Introduire la disquette sur laquelle vous stocker vos textes dans le 
lecteur 0. 

UTILISATION 
LOGOTEXT a deux niveaux de travail 
- Le niveau "écriture" : vous avez votre texte sous les yeux. vous êtes 
en train de le corriger ou de le composer. Pour passer de ce niveau a 
l'autre, appuyer sur BREAK (au dessus des touches fléchées). 
- Le niveau "commandes" où vous disposez des ordres suivants 
CREATION 	: Vous fait passer au niveau "écriture" pour com- 

mencer la saisie d'un texte. Si terminé, appuyer sur 
BREAK pour revenir au niveau "commande". 

MODIFICATION 	: Vous fait passerau niveau "écriture" etvous donne 
ainsi accès a votre texte. Peut-être abrégé par 
MODIE 

STOCKAGE "NOM : Pour envoyer votre texte sur la disquette. 
IMPRESSION 	: Sans commentaire. 
REVISION"NOM :Pour rappeler un textedejastockésurladisquette. 
AU NIVEAU "ECRITURE", VOUS POUVEZ VOUS DEPLACER EN UTI-
LISANT: 
Les touches fléchées (entre le clavier littéral et le clavier numérique). 
F10 : Positionne en debut de ligne. 
F11 : Positionne en fin de ligne. 
F12 : Positionne en début de page. 
F13 : Positionne en fin page. 
F14 : Positionne en début de texte. 
F15 : Positionne en fin de texte. 
Les touches F .. ne fonctionnent qu'en majuscules. 

VOUS POUVEZ INSERER DES COMMANDES DE MISE EN PAGE DANS 
VOTRE TEXTE: 

PAGE 	: Commence une nouvelle page. 
MARGE 20 : Impose une marge de 20 blancs dans toute la suite 

du texte. 
LIGNE 15 : Saute 15 lignes blanche à l'impression. 
GROS 	: Imprime la ligne suivante en gros caractères. 
GRAS 	: Imprime la ligne suivante en caractère gras. 
SOULIGNE : Souligne la ligne suivante. 
BIP 	: Emet un bip sonore. 
FIN 	: Signale la fin du texte (indispensable). 

Les lignes de commande doivent être marquées en majuscules et, bien 
sûr, elles n'apparaissent pas quand on demande une impression. 

QUELQUES CONSEILS: 
- Commencez toujours un texte par une commande M PAGE. 
- Si vous ne changez pas la marge, une ligne d'écran correspond a une 
ligne d'imprimante : ceci facilite la coupure des mots en fin de ligne. 
- LOGOTEXT comprend quatre voyelles accentuées : é, é, à, û. N'en 
utilisez pas d'autres car elles ne passeraient pas à l'imprimante. 

CODAGE GOUPIL 	CODAGE ASCII FRANÇAIS 

é 22.66, 101 	 123 
e 	 22.65, 101 	 125 
à 	 22.65, 97 	 64 
ù 	 22.65, 1 17 	 124 
Si l'ordinateur que vous possédez utilise le codage ASCII français (ou 
plus probablement, n'a pas les voyelles accentuées), vous pouvez 
simplifier le programme. Mais ce n'est pas indispensable. LOGOTEXT 
devrait tourner sur n'importe quelle machine, certaines lignes deve-
nant simplement inutiles. 
LOGOTEXT autorise l'insertion de lignes de commande dans le texte. 
Celles-ci doivent commencer par le caractère DIESE. Elles ne sont pas 
imprimées mais agissent sur la mise en page. Par exemple, la comman-
de PAGE déclenche un saut de page. 
L'effet des lignes de commande dépend bien sûr de l'imprimante 
employée. Les codes employées ici correspondent au jeu internatio-
nal mais vous devrez peut être modifier la procédure COMMANDE pour 
l'adapter à votre matériel. 
II se peut aussi que votre imprimante ne possède pas toutes les fonc-
tions nécessaires. Dans ce cas, LOGOTEXT marche quand même mais 
certaines lignes de commande deviennent inopérantes. 

POUR COMMANDE 
SORTIE CONSOLE DONNE "COM LL SORTIE .IMPRIMANTE 
SI EGAL? .COM [PAGE] [TAPE CAR 121 
SI EGAL? :COM (GROS) (TAPE CAR 14 DONNE "MARGE :MARGE 
2 LISLIGNE DONNE "MARGE :MARGE ' 2J 
SI EGAL? :COM [BIP] [TAPE CAR 7] 
SI EGAL? PREMIER :COM "MARGE [DONNE "MARGE PREMIER SP 
.COM] 
SI EGAL? PREMIER :COM "LIGNE [REPETE PREMIER SP :COM (EC "JJ 

SI EGAL? :COM [SOULIGNE) [SOULIGNAGE) 
SI EGAL? :COM (GRAS) (TAPE ESC TAPE CAR 69 USUGNE TAPE ESC 
TAPE CAR 70) 
SI OU EGAL? :COM [FIN] EGAL? DERNIER DERNIER :COM CAR 255 
[DONNE "FINI VRAI) 
FIN 
POUR IMP 
REPETE :MARGE (TAPE CAR 32) IMPCAR :C 
IMPLIGNE 
FIN 
POUR SOULIGNAGE 
TAPE ESC TAPE CAR 45 TAPE CAR 1 TAPE CAR 32 
LISLIGNE 
TAPE ESC TAPE CAR 45 TAPE CAR 0 
FIN 
POUR IMPLIGNE 
TANTQUE [NON EGAL? :C CAR 13) [DONNE 'C LISCAR IMPCAR :C) 
FI N 
POUR LISLIGNE 
DONNE "C LISCAR 
SI EGAL? :C "; [COMMANDE] [IMP) 
FI N 
POUR TANTQUE :COND :INSTR 
SI EXECUTE :COND [EXECUTE :INSTR TANTQUE :COND :INSTR) 
FIN 
POUR LISEDIT 
TANTQUE [NON :FINI] [LISLIGNE) 
FIN 
POUR ESC 
RETOURNE CAR 27 
FI N 
POUR IMPRESSION 
DONNE "MARGE 10 
DONNE "FINI FAUX 
DONNE "ACCENT [0 R : 2] DONNE "SQUIVAL [123 93 96 125J` 
ENTREE .EDITEUR SORTIE .IMPRIMANTE 
TAPE ESC TAPE CAR 82 TAPE CAR 6 
LISEDIT 

TAPE ESC TAPE CAR 82 EC CAR 0 
ENTREE .CONSOLE SORTIE .CONSOLE 
EC CAR 12 
FIN 
POUR MODIFICATION  
ED 
FIN 
POUR MODIF 	 t~ ]~ 
ED 	 ; 
FIN 
POUR STOCKAGE :NOM 
SAUVED :NOM 	 y 	~~[ 
FIN 	 Q 
POUR REVISION :NOM 	 rl C {~ 
CHARGE :NOM 	 o 0 
ED 	 _ 
FIN 	 X9 0 
POUR

HARGE 
CREATION 	 O a 

C 	"INIT 

POUR IMPCAR :C 
SI MEMBRE? :C :ACCENT [TAPE EQU :C] [TAPE :C] 
FIN 
POUR EQU :C 
RETOURNE CAR ITEM POS :C :ACCENT :EQUIVAL 
FIN 
POUR POS :C :LST 
SI EGAL? :C PREMIER :LST [RETOURNE 1] [RETOURNE SOMME1 POS 
:C SP :LST] 
FIN 

MISE EN ROUTE DU PROGRAMME. 
Avant de commencer la saisie du programme, initialisez la mémoire 
centrale: 
.EFFACETOUT 
et créez sur la disquette, le fichier INIT utilisé par la procédure CREA-
TION pour vider l'éditeur: 
FIXELECTEUR 1 
SAUVED "INIT 
Vous pouvez alors taper le programme, faire une rapide "chasse aux 
bugs" et le sauver sur la disquette: 
SAUVE "LOGOTEXT 
Voici maintenant le mode d'emploi, d'ailleurs composé sur LOGOTEXT 
et, pour bien fixer les idées. le même texte, tel qu'il apparaissait sous 
éditeur avec les lignes de commande visibles (celles qui commencent 
par DIESE). 
LOGOTEXT peut être utilisé pour le courrier sans aucun problème. La 
rédaction de petits rapports peut aussi lui être confiée. Ses perfor-
mances plus qu'honorables apporteront à ces documents, une petite 
touche personnelle très appréciée mais, bien entendu, la qualité de 
l'imprimante utilisée joue un grand rôle. 
Le programme peut cependant être amélioré: par exemple, vous pour-
riez lui ajouter la capacité d'aligner automatiquement les fins de lignes 
(marge droite) en ajoutant des blancs supplémentaires entre les mots. 

POUR ALLER PLUS LOIN. 
Réexaminons l'idée d'orthogonalité exposée au début de l'article. 
Nous avons dit que les programmes et les données avaient la môme 
structure: la liste. 
Autrement dit: 
- Un programme LOGO est capable de construire une liste. 
- Cette liste peut ensuite être exécutée comme une branche de 
programme. 

CONCLUSION: un programme LOGO peut facilement se modifier lui-
même. 
??? 

C'est parfaitement possible. Je n'ai pas encore vu d'applications 
utilisant ce principe mais il y a sûrement des choses à faire dans ce 
domaine. 	 a 
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SCRABBLE LOGICIELS CANON COURBES REALISEES AVEC LE 
PROGRAMME "DESSINS A GOG-
SUR CANON X 07 d'Alain NO-
GUES 

I. 	Of'TG'v Ctm?ffifE(l.2,:o.,al 
GE F_r E S,.. Cx L. c,a) 	a 
DECAU+^ SLR DY t.r pas) 	a 

4 	SENS Ou TRACE CI o, -1). 	-1 
`1 	IMCREPtM1 eWcLE (d..,•.a) 	10 
9 	ANGLE DE DEPART (d.9'.) 19a 
7 	RAYON DE O(PRQT (pas).. 	242 
8 IMCRE(fM1 DU RATON  
9 	FR1 JENCE IMCREr>FNT.. 
a NOMBRE DE COPES Du ri: rIFa 
)1 LO4GJEL DU COTE (..i). . 	a 
12 1McREntMr Du CO FE (.a,). a.a 
13 FRED CE M INCRErENt. 	a 
14 INCLINAISON Cd.,..a).. 	a 
15 SLR Ox (0) Du st. R CI ). 	a 
le pa Rf 0E rvr!FS Pi<1EUL5. 933 
17 PARAr+ErRE COL.EUR, .cc.. 	31 
18 FREQUENCE CO LEUR .. 	e 
19 COULEUR DE DEPART .. 	s 

1 	OPTION 0C15IEC1,2,3ou4) I 
2 	DÉCALAGE SLR OX (.n pas) e 
3 	DÉCALAGE S(72 Or (.n pas) e 
4 	SENS CA) TRACE (1 ou -1 ). 1 
S 	IrCRErffMr AM0.E Cd..,) 72 
e 	ANGLE DE DEPART (dog,.$) 0 
7 	RAYON DE DEPART (pas)... a 
8 	IM(RErNr DU RAYON (pea) 0.0 
3 	FREQUENCE INCREWNT•.•. 0 
10 	MOr18RE DE COTES DU MOTIF e 
I 1 	LONGUEUR DU COTE (pe. ), . 20 
12 	IM(REr€MT M COTE (oat). 18.0 
13 	FREQUENCE INCRErENT... S 
14 	IMCQ.IMAISCM Cd., .$).. S8 

0 
1e 	bnsuB£ DE rt rrrS PREWS. es 
17 	PP€A4E TRE COULEUR , KC... 1 
18 	FREQUENCE COULEUR ... 10 
)9 	COULEUR DE DEPART .. s 

Ce programme est une bonne version du jeu de SCRAB-
BLE, bien connu des amateurs de jeux de lettres. Un petit 
défaut, néammoins, dû non pas au programme, mais au 
TRS 80 lui-même : les dessins manquent un peu de préci-
sion et beaucoup de couleurs. 

Jean-François De LIGONDES 

t4 !'=0 
7 p!rC(210) G01029 
8 CLS PRINTQ! 1?3 )• "tip" Cu PREMIER 	iMPUTG1! 
9 F 	T$(?2^ 	,rn Z'V DELKIEr1E J JE11R". 1NPUTD2$ 
I0 CLS GOTO182 
16 CATAI é.128.128,128,122,175,1'6.17S.1:6.:'S•:'S.12c,:'S,17G•1?6•!'5,176,14,4. 
15~:1'~,1'h.1-6,:-'•i''O•:~?•l'5.175.1'5.176,144.128.159•l'G.1'6, :75.176.12~.i~r~. 
176,1+5.15. 176. 144 123.1O.144,12e.:22.12.123. 128.1'6,17e,16.I'5.175,144,128 
1' iMTAlC8,!23,F28.128,:2$,i?8,12$,12$,12$, 	!Fr~.l`_=•ice"•1"°.•!~ 	ice:, :~ 
1`~S,ic'? '2c.t2?.129 1_?,:?a,t_S,:° ,! 	150,1~3,:s1,1'8,129-128,12E.Î8•:.:"_5,1 
l ~,t29.1[2,159,159,161,1 ,12?,128,12?,1e4,13i,!54,:?:,,129,128,![$,12a,16G.1Tr2, 
129 
13 CR'a: ? 1?ô.:22,1cô•128.12R.125.128,12$, 128, 122. t29.lzÇ•128•!?5.14' :_2,140, 
14@.100,122.!84.135.:29•!2?.12?,12?.+.rc,:5£, 1? •!4?!4,149,13 ,128,143,140,140. 
t21 	:~i.t'?•la! 140,140,183 l33.t?a,1a3:1an.14~,1'2•t`?,:G1 :~° 12?,123,12a 
19 DATA:2$,12?•1°ÿ,:=~,149.:4„ 128,!2?•!G$,!2°•:2?,i2?,12$,12ô,12~•1^c°•128,12?• 
1??,123,122,128,128,169,152,261•!'?.12? !2~•1~^.!25:1~?.ira.13',:2'•132,!'3,144, 
::'7.15?•: •12?•!2S•I?a.i?i,184,i?5,128,1218 69.158,15:,15a,12?,122.128•Ica,1?3 
20 GATR104,i•:28.12?•12$,:28,:FC•:5°.!29,1?8,128,128,12â,:28.1<P 128,128,128, 
123,12ô,î2°,12?, :2$,128,138.131131.1.^1,131,1_21.122•:?1.1 1.131,131.131,128130, 
129.128.12 12 .1 £3•!29•:2: :2°.i,°,:23,:30,129,1?0,131,131,131,131,1s1,125,131 
2: DAT131 131,23:,13:.129,::2,1'•1,131,131,!3'•:31,123.13:,131,131.131,131,129, 
122.12 •'.2°::29 125,12$,128 128e129,128,128,128,138,131,131.131,121,1?1.12 ,3:, 
131,131.131,131.:!,!31,: 31, 131.121,1131.1?.,:?'..11,131,131,131,131,131,131 
22 C' Tci71.!31.131,131.131,131,131,131,131131.131.12:131,13!,131.131131,1_1, 
131.13:1 331.131!3:.1?1.131.131,131,131,131,128,12E•128,128. 128,128,128 
29 FCPi=1TO196 F2400 C(I)-0 NEYT G0108 
30 DATA4C•aJ,,4J•~,a✓,4S,aJ,d2,aJ,4J,4J,35,aJ,4~ .-,3$,aJ,45,3J,aS,aJ,45133,45,4 
J 4;, 
4;,33,S

,4°.45,4S,JO,aS,4
4
S
J
,3
, 9,4,455

,3,6,43,aS,4 
	 45,4JJ

,30,4S,4S, 

40 (ATF ;,c5,a5,33,43,43,45.?5,s5,a2,a5,a-,~?,6',22,65,b5,65,'5,64,a5,a5,a2,a5,4 
?5,a;,a5.35.a;,a5.35,s5,4P,~r,ag,4S.43,35,45,45,45,35,4,, 85,3`,,45,45,8;,?;,a:,, 

a5,a3,43,4S.~,a:i,45,45.4J,33,•+1,a5,4$,yJ:?~,,45,a5,3a,45.45,35 
.,j;~ ~.HT0.S_.45,45.3a,45,45,36,45,45.x$.45.45,35,45,35,45,45,4,,3P,4;,:45,d:,,g~,d5,4 

'1 	P: T8 95 ),'Z 	P:PLE.Y _ET'rE TPL2.f 	77P Gt,g ., 	ry ° 

	

~E. 	E D 	LE 	'~~Tv J,.•LE. 	R. 
ETU PN 
119 IF@ 1 J02  
II: :FJ'~'uc•1_-1cLSEJ-2 
113 OSU8S28 
114 SET .?) KK' PEEY.!144P0) Ir'Y ✓.=8O 	-icRr;ry1[Y~ 4C? 	!25' E).:.EL?E: 14 
115 PE°ç-(;•; 
128 =vr-a- `r~l_9c-? IP~~=1F ~E~+15921.vIFYy,~32THEN13$.L'-EiF/,Y.=64THE?1160ELSEIFY./.- 
128T+E 5•8 
13e Y'-3 :r-14 G0T0170 
149 'f=Y+3 .=.i4 QTAI78 
150 Y.=r:-3 i=i-1 GOTO178 

170 IFY.<14 -14 
172 

 
IF'/.>118X-118 I-I-1 

175 iF (>39 Y=33 If-14 
179 SET!/,Y) 007(114 
182 R1$-" 	t 	- 	!- 	- 	- 	- 	x 	- 	- 	- 	! 
184 R2!=" 	- 3 	- 	- 	* 	- - - 	w - 	- 	- 	3  
186R3$ 	- - L, - - s - s - - - 	- -  
1884S 	! - - 	- - S - - - L - - s" 
i35» 	- - - - , - - - 	L - - - -  
192 RS!- • 	- f- - - • - - R - - - • -  
194A71- 	Z - - S C R R 8 B L E - - t" 
196 R 5=" 	- - ! - - f - - s - - s 	— 

198 R9!-" 	- 	• 	- 	- 	- 	• 	- 	- 	t1 	- 	- 	- 	- 
200 A.is=" 	- 	- 	- 	- 	3 	- 	- 	- 	- 	L 	- 	- 	- 	- 
202 ABS-" 	f - - b - - f - - - 3 - - i^ 
284 Rr!-" 	- - 	- - s - s - - - L - 
28O1 	- 6 - - • - - - w - - - & - 
28? AES=' 	t - ! - - - - t - - - ! - _• 
289 PPINTRI$ PRINTF2!'PP..IHTR3lPPINTA4! P?WTRS$ PPINTR61 PPi4TP•71 PPINTA8!•PPIN 
'A%! aPINTRA! PRI47PE4 PPINTAC!•PRINTAD$,PRIHTAEI 
2:8 ;rfUB70 1-1•GO8JB @ 
228 ,070110 
259 (;08IJE2E+9 Sr! X . 'f ) 
259 B!-"" PPINT8+(a.;a),Ll;",Olü MOT PROPOSEZ YDUS »:•2MPUT8$'IFBl-"tEt"T);EN2500E 

EI'..EW.B!)>18T)e€I " 
tIF3f-""T'.lEN,(J^:ES B ~J~ ~JB7?, J91 0T0119 
22 :I*a FQF^~=!'OLE)~!I3f~ IFRyr!nID!!BS,D,1)X6'JORA^~C!MIDS!81,G,i>)>30THENU=i NE:'.T 
IF1-1 Imo' OSV68 3 0.9' JB70 GOTrR60 

253 NEVT 
265 ,71J870 
275 LrJ5U3ø8 
280 ,0T01300 
45e FOP!)-1TOLEN,.,?$) 	1689' U. I rA^,L(MIDs! Bl, D, I) ) 
4',s ,r, 	1518 
462 IFB=: I=:+14 
472 IF8e2 ::: 
480 E=111 812 '3-1 ' 154>'2i-1 
498 !F6-2  
.,@0 IFB-1 PDINTnç!E-54)+(S4xpii,~ius~Bs,'v,.. 
18 HE%T IV:a PlDTfX"ti 

520 i'<.'8 P,-P1T!3CT) 
539 LT-0 Lc @ tO 8 `TT-A, 
Sis IFc-1 Sao P1-P1'8 
Ada IPJ-1THE14T1TIP1 
o42 IFJ=2 T2-,2•?: 
Sas Pn P!.0 P^;JFH 
5J9 ,0"JET829 =P!HT?8i,"C'E;T RU TOUR DE 
519 117J-1THEND!-LEFTV GU,1.)21 EDs-LEFTt<D23,1, 
520 PPi'17De, 
525 GO J870 
5?9 RET JR4 
719 iFJ=1 J?s°JSJi! 
715 IFJ-2 J3$-J$+J21 
718 H-0 
720 FORD-1TOl1N!B1) FOPDI-170LER!J3!i IMICi$' . G,I>~MIC!!J3$, (ii ,I,THEN730EL$E74 
9 
730 D1-LEi1(J3$) H-1 
732 F0F'Re,1TOLEIKJ3s) IFr7IDS!.131,FI,1)-M IDS! BS, 6,1)P~IW~BTHÇN734c1:EP3 YS+NIDlCJ3t 
,R,1) GOTO735 
734 'I-j1 
736 I'€XTA J3!•Y.f ':=2 (! 
740 NEXT! IFit-1T}1EN7•J8ELSE U87a2 IFH-ITHEN7JBEL3EPPIN18! %05),•vCjUS N'RVEZ PAS 
LES LETTPE5 DIS N1LE'; 13f-"" U-'» J!-"" F,PU"1T02020 FIETT LOSUB860 1.1 PET 

IJFH 
742 FOPR=iTOLEkiJ3t) IF11I6~!J3•,R,li'"Q'R11DVi-OTHE~~~44EL~EV,1lAV1s+t116!<J3f,A,1) 
GOTp745 
744 VI-1 Hol 
745 MD7lTR V1=0' J3f11$ Y.lf-"'RETURN 
750 H-0 ►iExT 
752 IFC9-1THEtZ38 
74O.ø 
7G GOTO81S 
894) PP1RTr!896;,' 	 'r RETURN 
815 1 FLEW. J3!)+9THENS-1 
820 FOPD1-1T0!7-t.EN!J35))•GO.U01000 M!-MS+FS u-:î 
?30 IPJ-I J1!•J?s+Ns ;=2;, FOBC1-TTQ7 PRINTe(G),MIDS!JIS,01,1). G•G+54 hIEX.T J,s• 
"• . 

23 IFJ-2'J21-J3f+Yt1' G°218 FOPG1-1T07 PPI NT8+!;),MIC'VJ2_,G1.1 ), ,-G+64 FC,'.T'J3$-
"" ns- ' 

X40 Js••• 
9:.0 PETUPN 
860 PR I l4TQ! 128 ), LEFT•! D18, 4 ); PP INT12! 188 ), LEF7i1 D2t, 4 ). 
870 G-2157 F0Rp1.1T07 35!J31E90 PPINTG),f, G-G+64 J1!J15+FS l2VT 
880 G-318 F0RDI.S7O7 G05•J81000 FPINTe'G),FS, :^G +f,4 J2$-J2$+4t r,E'i 
890 PETIJPH 
1000 ;08181019 
1015 FF_T1Ja1l 
1918 C,-PUC/26) 
101• ' O UB102- 	 Suite page 18 

Explorez les étonnantes possibilités de votre CANON 
X-07 avec les quelques 40 programmes réunis dans cet 
ouvrage. Des programmes performants qui fonctionnent 
sur le X-07 de base (8 Ko) : calculs scientifiques : opéra-
tions sur les matrices, conversion de coordonnées. 
racines de polynômes, intégration, interpolation, etc. Des 
utilitaires : gestion de compte en banque. h1stogramm€. 
impôt, hard copy, tracé de courbes. biorythmes. etc. Des 
jeux : loto, poker, ardoise magique. un peu d'EAO, un 
super jeu d'aventures : le Trésor du Galion et trois "gros' 
programmes qui nécessitent une carte d'extension 4 K 
Astral, Tierce et Surfaces et Volumes. 

canon 
~,r 	 JEUX 

. ET 
PROGRAMMES 

ORDINATEUR INDIVIDUEL 

	

sag■ 	 QS,2 
a 	a 	 • 	a 

	

1 o 	 n a 
a 	• 	a 	a 	t. 
•aa 	 ae 	• 

1. EQI_IHT I OH 2eme CEDRE 
`. I 11TEI IRAT I ON 
3. RACINES DE P ILti'Nl:TME 
LIOTRE CHSII< (1'2(3) '? 

UN LIVRE SIGNÉ SHIFT EDITIONS ! en vente chez les 
distributeurs CANON et par correspondance. 

BON DE COMMANDE A DÉCOUPER OU RECOPIER. 
A ENVOYER A: 

SHIFT EDITIONS : 27, rue du GAL-FOY, 75008 PARIS 

Nom: Pronom 	......................... 	... . 

Adre4se............................................... 

Code Postal .......... Vdh 	... . .... 	...... 	......... . 

PRIX UNITAIRE : 95 F 
contre remboursement - France -} 	20 F O, étranger } 30 F ❑ 

REGLEMENT JOINT . ,0 0 F DATE: 
chèque O 	CCP ❑ SIGNATURE: 

1 	OPTION C)eISIEC1.2,3ou4) 4 4 4 4 1 1 1 1 
2 	O(C&ArE SUR OX (en Pas) -120 120 -120 128 120 -120 	-129 120 
3 	DECnAC1E SUR OY (•n pa.) 1;0 •120 •120 128 128 '20 	-120 -120 
4 	SEMS DU TRACE CI ou -1). ( 1 L 1 L L 1 1 

IMUREr1EMT AmrA-E Cdeq'es) ', 3 3 S 55 72 30 30 
e 	ANGLE DE DEPART (d•')•..) 0 0 0 a 0 0 0 0 
7 	RAYON DE OEPARr tee,)... 80 80 80 88 88 90 90 80 
8 	INCREMENT Du RAYON (pis) 0.A 0.0 0.0 0.0 0.0 0,0 	0.0 0.0 
1 	FREQUENCE 	INCR2n(Ht ..... 0 0 8 0 0 0 0 0 
10 	MOt10RE DE COTES DU o0TlF 2 2 2 2 3 0 a S 
11 	LOMfd1EUR Du COTE 	(p...).. 15 35 33 15 Spi l0 38 20 
12 	INCRETIEMr Du COTE (re,). 8.0 0.0 0.0 0.0 20.0 !0.0 Je.e 18.0 
13 	FREC4)(14GE 	iNGPEr1ENT.. 0 0 8 8 12 S !2 12 
)4 	INCLINAISON Cd.9'.,).. 20 28 •2e •20 0 38 0 0 
15 	SUR OX (0) DU SUR R (1). 1 1 1 1 1 0 0 e 
le 	Na7BRE DE r70f IFS PP.E'JIlâ. 72 72 72 72 3e 213 3e 3C1 
12 	PAPAuETp 	CcLLa (C... 3 3 3 3 3 3 3 

!8 	FREQUENCE COULEUR .. 0 0 0 0 0 8 0 0 
OU 11 	COULEUR DE DEPART .. 0 1 • 3 0 2 1 3 
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06 _ 	 / 

KING'07 
Qui aurait pensé que KING-KONG puisse loger dans le 
petit X 07 ? En tout cas, aidez-le à en sortir ! 

Pascal DESPLANCHES 

Mode d'emploi : 

Après la page de présentation, appuyez sur n'importe quelle touche 
(sauf BREAK), pendant que le ménage défile. Lejeu commence et vous 
dirigez le petit personnage à l'aide de flèches, Pour sauter. utilisez 
la barre d'espace. 

t0 CONSOLE.. 
1 	DtMA(Bi)):CIr'I•ts'.,:, ) 
15 VA:D(1):D()=r: G! 	_,,:I!4)_ ;D 	-,:D))=r):N=;:rJrF=, 
17 TF'=--:GOSUB 20000 
20 CONSOLE,. 
25 

 
GOSUB l0iX.Xt:LOCATEs._ 

T2 CLS 	 ' 
4ît FOR N=iT017:A(N>=N:Ait:•_.o!=?J:t:Etl 
41 FOR N18T0:A(N)=!~6 N):A(N+('6 J) 
42 NEXT:FOE: N=1 1078: !F NI8THEN EN)-. 
47 IF N?17ANDN:'6THEN b(N)=l ELSE IFN SSANI'"J:4THE N A(rJ)=2 
44 IF N-53 THEN B(N)=3:NEXT ELSE NEXT 

U FONTS (1 34) =48, 72, 48. 72 €.o. 2 ,5.84 , 255" 

60 FOR N-0 TO3:FOR M-0TOIS:LOCATEM,N:PRINT CHRf!128)::BEEP2,i-M,1:r1EXT 
65 NEXT 
70 LOCATEO,I:PRINT" ":LOCATEI8._:FRINT" 
72 LOCATE 16.t:PEINTCHf$(129)L:LOCATE2,2:F•RINTCHRt!129); 
7-3 LOCATE 14,,-PRINTCHR$(129); 
75 LOCATE 18,U:F•RINT" " 
90 X-1:Y=7:CHR=128:LOCATEI7,O:F'RINTVA::LOCATE17,0:PRINTCHR$(128): 
100 X2 X: V2 Y: IF X.=2ANDY= _THE`. GDtO 50î! 
l01 IF TP,OTHEN GOTO 
102 A=STICY!O> 
110 IF A- ANJDTP.OTHEN GCTO:C.' 
lli IF A-7 AIDSCREFN!x+l.'I)=I.'.THErI~<:C 
!20 IF A=7 ANDTP:Q7HEN GOTO 210 
121 IF A-7 ANDSCRE£N(X-I.Y>=133THEN54Cr0 
124 IFA-1A^JDCHFx=129THErlY=Y-1:GOTO30O 
125 IF A=5A1DY•'3THENIFSCREEN(X.Y+1)=129THENY=Y.I:GOTO 7-:+0 
10 A-STRIG!O):IF A=-1 AND TP<-4THENTP=':GOTO 25e, 
162 GOTO 3000 
165 SC=SC+7:TP=TP-I:P=CHP:TTT=SCREEN(X.,Y):LOCATEX2,Y2 
170 IFX,'»X2ORV: Y2THEN PRINT CHR$(P): 
175 IF TTT=1280RTTT=I29THEMCHR=TTT 
180 LOCATEX,Y:IF TP'OTHENF'RWTCHRhl":2);:GOTOl0O ELSEPRINT CHR$ 134);:GOTO 100 
200 x=X+1N FX;I7THENX=17:c3oTo 300 
205 GOTO 300 
210 X=X.-I:IFX<1THEN X=1:GOTO :00 
240 LOTO 300 
250 LOCATEX,Y:PPINTCHRS(134)::GOTO 700 
ZO)O IF NR•`SAND!INTRND' S 	=: rHEN D(JE+i)=I:tJ F=F:EFtel 
310 N=N+1:IFNtNBRTHEN N=C? 
311 LOCATEA(D(N)),E(D'N)) 

It 
IFD!tlt=~"ORU!N1=:80pD<Nt=54THEN FRItJTC)tF.s(1~~~t:GOTO'ln 
'rIHTGHM ,I_8): 
D(I1)-D1NI -I 
IF rial) -:-• THEN D(N)=I 
RP.=SCREEN!A(D(Sit I .P(D1111 ) I : I FRR=1 2771 tJ GOTO 54O') 
F.F.=SCREENiX,'f):IFRP.=1;ZTHEr( GOTO 5?0C. 
LOCATEA(D!N)) ,B!DRU 1 :FkIrITCHR$ (I) i :EEEP!!i, I:GOTO165 
6010 32..  
(î07O 165 
SC-SC•ICr'_•:CLS: LOCA TES._: PRINT"BDNUS 104" 
FOP N=1 1O21):BEEFrI. t:((EXT 
LOTO 4') 

BEEP1e',2'): 	'/'fl.-1: 1F VA''OTHEPJ S'PI OELSE LOTO a 
IF SC HIGTHEFI HIG=SC 
.CLS:LOCATE O,I:FRINT-VOTRE SCORE:":SC 
IF SC HIGTHEN HIG=SC 
LOCATE 0._:PRINT"HIGHT SCORE":HIG 

• AT.=ILII EYS: IF AS="•'THEN 60T06000 
GOTO 1P. 

O FOrIT$ (128)"O,1), U, O.0. 255, 6H55, _`.5. 
Cr FONTS(1tea)='•48.72.48.72.48.25°,.e4.2L. 
O FONTt (1 29) =255, 72. _:,:,, 72. 255, 72. _°55. 7_-
r, F0MT(13,)="O,O, n1b.`,6.r:HFF5H`.5,:JJ" 
O FONTE(1,2)="•H>O,O,bH7C,LH30,UH48.!`=F,'~_•: 

)C1 RETUPN 
O FONT*&(128)=•'0.'p,O,O.r,,e),~•.(,.. 
1 FONTE ! 129) ="C,, Cr, rt, rr. 12.28.20.6':    1" 

)2 F0t1TsG.r, =C,(r0,255,255,:55. 2 	.- 

)3 FOtJTt!1~1)="O, U, /r, 192 240,248,249,2`°" 
4 FONT$ (132) =..'r. 0.').,'l. r) <r r, n.' 
'5 FO'JTâ(13_)=O.v.I3.56.64,64.64.64" 
6 FONTS!!~4>="22+.),196,19_.16.08,08.12.1-6" 
)7 FONTt G.:~)="152,128, 164.l64,G,64.19~,(" 
)8 FONT$(136>=124,96,64,72,16,16,244,16" 
)9 F0NTS(137)=192,1°.2 240. 28, 4, 4, 4bB" 
O FONTa138=,2,16,16,08,04,x8,16,16" 
I FONT4(139)=68,64,60,0,192,6(,0,0" 
2 FONT$1 1 40)=255.o.192.192.192,C,O,G" 
3 FOrITB (1 41) =208, Cr, 255, 19^, 192. 60, O, ' ' 
4 FOrTE(142)132,1=6, B, 16,24, 16, 8, 8" 
5 F0JT(14 )=16,8,4,4,4,56,64.124" 
6 FONTS!144)=4,8,8,8,8,8,48,192" 
7 FONTS(145)= 	,;.O.0.O.O,Cr.O,O' 
8 E0CJTi (1 46> =224, 16, 16, 16.16, 16, 1 _,:?" 
9 FONT%(147)="8,16,32.32,3 24,4,255" 
20 FONTS(148)=6.16.32,32,32,24.4.255 
80 L0CATE0.O 
90 CLS 
00 LOCATED,O:FORTJ=1TO5:PRINTCHRS(127+N);:t:E?:T 

O LOCATED, I : FORN= 1 705: pR 1rTCHRS 0 32+rJ) :: r E?( i 
^O LOCATEO.2:FORrJ=1T05:FRIr17CHR$(137+:J)T:rJExT 

O LOCATED. ;: FORN=I TO5: PRWTCHS6 (142.1) :: NEX7 
00 LOCATE 7,O:PRIrJT"DONVEY KING": 
'0 LOCATE 7.1:FRINT -- ---------- 
a0 AE="L''IGNOBLE KING KONG MA ENLEVE ET Eti ENE SU.+ UN ECHAFAUDAGE 
'0 FOR N=1 TO LEN(AS):LOCATE7,3 
'3 ZS=INKEYS:IF ZsC>""THEN RETURN 
O PRINT MIDE(As,t1,12)::IFN=ITHEN FORM-1 T0300:NEXT 
S EEEPN/2,4 
~0 FOR M-1 T025:NEXT:NEXT 
~O FOR N=1 TO I0:LOCATE 9,3:PRINT"HELP ME!: 
9C: BEEPIO,4:EEEPI2.4 
00 FOR H=1 TO2O:NEXT:LOCATE9,3:PRINT"  
Ct0 FOR M=1T0 20:NEXT:NEXT 
00 RETURN 
QO FORN=12870145:FONT!(N)="0,0,0,0,0,0,0,0:NEXT 
~0 RESTORE46000:FOR N=1 TOO14:READ8,A:DEEP0.I:BEEPB•50.A:NEXT 
O DT4,7,8,7,8,7,8,1,8,3,7,4,8,12.5,12 

J1_ 

500 
50IO 
5015 
5)20 
6lrrr! 
')lu 

1 	:l 

100 
I':o4   
1010 
20î)0, 
20f,f 
2 !00 

2000 

2060 
20~ )r 
2r)~rf 
2000 

2001 
2001 
2001 
2001 
2001 
2001 
2001 
2001 
2001 
2001 
2002 

 
2009 

 
2011 
201_ 
2013 
2020 

 
2100 
2110 
2110  
2111 
2111 
2120 
2200 
2209 

 
222 
300 
400. 
4ZC' 
4600 

o 

0 

COLORAM 
En avant les artistes ! votre TEXAS se transforme, d'L 
coup de palette magique en chevalet. A vous l'art abstra 
mais c'est pour le bon motif ! 

Michel CORRENO 

jj..99 4IP 
i6'.. DIM IM.S,24) 
170 CALL LLEAP 
180 PRINT :"DUE VOULEZ VOIDS FAIRED": . : : . :"1 CREER UN NOUVEAU DESSIN": : :"2 
APPELEP UN DESS(N ENREGISTRE" 

190 INPUT P :: IF R=I OR P.=2 THEN 200 ELSE 191) 
20U ON R GOTO 210,8(,0 
210 GOSUb 106') 
2201 GOSU9 ?2O :: CALL CLEAR. :: GOSUB 930 
230 ECRA.N=S :: CALL CLEC:R :: CALL SCREEN(ECRAN):: GOSUB 980 
24'i F-ECRAN :: FOR VOUL=1 TO 13 :: CALL COLOR(VOUL,KOUL.F):: NEXT VOL :: CALL C 
0LDR(14,ECFAtt.ECRAJ) 
250 L=12 :: C-16 :: GP.=2 :: COU(._=2 :: SOTO 61') 
260 COL=3 
270 CALL YEV(S.Y,S) 
780 IF S=O THEN 27') 
29') FOR V-1 TO , : ; NEXT V 
X04 IF Y'ASC("/')THEN CALL HGNAR(L,G.143) 
314 IF V=69 OR Y=101 THEN I_-MAX(L-1,1):: LOTO 6')') 
:2O IF Y-87 OR Y-119 THEN L'P1AX(1_-I,1):: C=HAX(C-1.1):: LOTO 6('O 
3f) IF V=88 OR Y=120 THEN L-MIN'L+1,24):: GOro b')') 

340, IF Y-82 OR V=1 14 rF(EN L=Y•AY• 'L -I , l) :: CMlrI'C+1 , ::2) :: GOTO 6!10 
35'1 IF Y-68 OR Y.-1'J0 rHFrJ C=MINI(+1, 11:: GOTO 600 
360 IF Y-67 OR V+99 THEN L-MIN(L•1,24):: C-MIN(C+1,32):: GOTO 6(J0 
37f, IF Y»B3 OR V-115 rIEr1 C-MAX.(C-i,1);: GOTO 60" 
~8' IF Y-90 OR Y-122 THEN L-MIN!L+1,24):: C=NAX(C-1,1):: GOTO 600 
390 IF v=ASC'"I">THEN 560 
4rî0 IF Y-ASC'"G")THEN 410 ELSE 420 
41', ECRAN=I-ECRAN*(ECRAN(15):: CALL. SCREEN(ECRAN);: CALL COLOR(14,ECRAN,ECRAN):: 

GOTO 27') 
42") IF K-ASC("F")THEN 430 ELSE 444 
43'•J F"I-F.(F'1S):: FOR I-1 TO 13 :: CALL COlOR(I.l,F):: NEXT I :: GOTO 270 
440 IF V-ASC("2")THEN 450 ELSE 460 
45O FOR G-2 TO 13 :: YOUL-I-(YQUL*(YOUL<I6)):: CALL COLOR(G,KOUL,F):: NEXT G :t 
GOTO 270 
460 IF V.-ASC!"O") (HEN ..80 
470 IF Y.-ASC!"H")rHEN 480 ELSE 490 
480 FOR LL=1 TO 24 :; FOR CC*'1 TO 16 :: CALL GCHAR(LL.CC,X):: CALL HCHAR(LL.33-C 
C,X);: NEXT CC :: NEXT LL :: CALL SOUND(P),f'), "S) : ! GQTO 270 
490 IF K-ASC("V')THEN :f)O ELSE 51') 
500 FOR CC-I TO "32 :: FOR LLI f0 24 :: CALL OCHAR(LL.CC,X):t CALL HCHAR(25-LI_,C 
C,X):: NEXT LL :: NEXT CC :1 CALL SO(JND(100.300, 3):: GOTO 270 
510 IF V-13 THEN 660 
:520 IF Y=ASC("O")THEN CALL CLEAR :: 6010 220 
534 IF vAsC(L")rHEN CALL HCHAi<(t_, 1,n.c:ouL+lift+24,'.: ):: LOTO 271 
540 IF Y-ASC("V")THEN CALL VCHAR(I,C,B•COUL+GR•.24.:4):: G0f(l :'/O 
550 GOTO 270 
560 COL-COL+1 
570, COIL.-COI_-1S•INT(COL/l5)+1 :; GOfO 611 
580 G-G+1 

Gr( -c;-l3•INr(n,n );: OOTO 610 
604 IF Y. 98 THEN 634 
610 CALL VCHAR(L,C,24+(8*COOL)+(;R> 
670 LOTO 27(i 
63') CALI. GCHAR(L.C,B) 
64') 1F 0.100 THEN G-2 EI.:E G-n+70 
65') CAI.L VCHAR(L,C,G):: FOR V-1 TO 5') .: IJEXr V ;: CALL IICL(AR(I..C. El) :: GOTO 270 
660 REM •*•FIN DE DESSIN... 

ERRATA 
Une virgule a sauté dans le listing 
"Roméo et Juliette" paru dans le 
no 14. 

590 CALL CHAR(40."FFElr^•181^-,1SISIFF•'.SE,B$.5T.A4)' ENETAE E' CHE"Th4E 
-x-:.00 CALL CCLOR(4,16.9.2.2.1.9.9.1.l0.Ct.Ft.)4.7.1.3.3.3) 

;0 CALL VCHG4(:E.3.56.51:• CO_L VCHAR(13.1O,56•5) 	 a 

e,7' FOR t_=1 TO 24 :: IME(L)=' 	:: FOR C=1 TO 22 
5w:' CALL GCHAR(L.C.IM):: CALL HCHAR(L,C,32):: IM$(L)=1M4(L)l,STR$(IM):: NEXT C 
NEXT l_ 

690 A=ÉCRAN-2 
7001 CALL CHARSET :: FOR R.-1 TO 14 :: CALL COLOR (R, 2-A, ECRAr,1) :: NEXT R 
ï1'> INPUT "FAUI_IL ENREGISTRER CE DESSIN7(O/N)-"'tED$ 
72,:! IF EDI="O" THEN 740 ELSE 16O 
I'•', IF EDS- "N° THEN 160 ELSE 710 
7.36) REM•r'ENREGISTREMENT DU 0(=SSIN.•• 
/!...:' OPEN 002:"CS t".1lERJAL,OUTPUT.FIXED 128 
7/ -, PRINT p7: ECFU N,F-,>' (J UL, CX$ 
170) FOR L 1 TO 24 
780 PRINT M2:IM1(L):: (I1N7 L :; IM$(l.)="" :; NEXT L :: CLOSE N2 :. STOP 
790 REM•••oI•FCTUtxE•• +•• 
800' CALL CLEAR :: OFFN $$2:"CS1".INIERNAL.INPUT ,FIXED 128 
81Cr IPIPUE M2:ECRAM.F,KOUL,CXt 
82'1 FOR L=1 TO 24 :: PRINT L :: INPUT 02:IM$(1.):: NEXT L :: CLOSE 11- 
034 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(ECRAN):: GOSUB 92(' :: GOSIJB 980 
840 FOR YOUL-1 TO 14 :: CALL Ct)LOR(YOUL.VOUL.,F):: NEXT KOUL 
1350 FOR L-1 TO 24 :: FOR C-1 TO 32 
860 IF SFGE(1HE(L),l.!)="1" THEN SCT»3 ELSE SCT-2 
87') CALL HCHAR0_,C,VAL(SEGS(1Nt(L>,1,SCT))) 
88Cr IML(L)-SEG$(IM$(L).SCT+I,LEN(IMS(L))-SCT) 
890) NEXT C : : NEXT t. 
9!:!O GOTO 250 
910 REM.•••PALFrTE••.,• 
920 CALL CHARSET :: RESTORE :: F(JR DS-1 TO 26 :o READ AI it CALL CHAR(96+DS,A$): 
: NEXT DS :: RETURN 
930 FOR DS=1 TO 26 :: RG-INT(DS/9):: CALL HCHAR(1#2•(DS-9•RO),2+(RG•1O),64+DS):I 

CALL HCHAR(1+2•(DS-9•RG).4,c1(,sG),96+D5):: NEXT DS 
940 DISPLAY AT(20,2):"CF(OISISSEZ 8 DESSINS " :: DISPLAY AT(21,1):"COMMENCEZ ('AR 
A POUR. AVOIR UN ECRAN VIERGE" 
945 ACCEPT A7(24,8)VALIDATE(UALPNA)BFFP SIZE(e):CX$ 
950 IF L,ENfCX$1•,8 THEN DISPLAY AT(19,2):"J'AI DIT 7 DESSINS' 	;: GOTO 940 
960 RETURN 
970 REM**REDEFINITION*•+• 
980 FOR Z-1 TO 8 :: CALL CHARPAT(ASC(SEG$(LXô,7.,I))+32,L$(Z)):1 NEXT Z 
990 FOR Z-1 TO Ti :: FOR H-O TO 8.12 STEP 8 :: CALL CHAR(31+H+Z.LS(Z)):: NEXT H 
: NEXT Z :: CAIL. CHAR(14'..PPTS("F",16)):: RETURN 
Toa»:' DATA "FFFFE FFFFFFFFF", "0303030303030303" 
1010 DATA "Ulf 07OFIF3F7FFF","8OCDEOFOFUFCFEFF"."FF7F3FIFOFD7O3OI","FFFEFCFBFOEO 
Con')","COr_OCOCOCOCOCOCO" 
1020 DATA "0,70000000(C1OFFFF", "FFFFOOC,O0(r000)00", "183C7EFFFF7E3CIB". "Fi7C30I00008I 
C3E7" 
105x) DATA "8O(,OECOFOFOF.00ORO","DD00000fIB7,,C7EFF","FF7Fi3CI800000000","0103070FOF07 
('301",181818FFFFIB181B" 
1040 DATA "2424E70000E72424","OFOFOFOFFOFOFOFO","E7E7E700OOE7E7E7","FFFFC3C3C3C3 
FFFF"."t133.C66C',C366tC18" 
1050 DATA "3C7FFFFFFFFF7E3C."1824428118244281",C--E77E3C3C7EE703","81C342242410 
101El","AA(OAAOOAAO0AAOO" 
l ('6') REM ***oRE(;LESn.,* 
10/0 CALL CLEAR t: DISPLAY AT(2,2)1"A L'AIDE DE 8 FORMES QUE" :: UTSPLAY AT(4,2) 
:"VOLIS AUREZ CHOISIES" 
!OU') DISPLAY AT(6,2):"VOUS POUREZ COMPOSER 	:t DISPLAY AT(8,2)t"UN DESSIN EN TE 
LHNICOLOR" 
1090 DISPLAY AT(10,7)t"...ET MEME L'ENREGISTER.." 
1100 DISPLAY AT(22,2)t"...POUR SAVOIR COMMENT .." it DISPLAY AT(24,4)t"TAPEZ EN 

TER" 
Ill') CALL YEY(5,O,S)tx IF S-0 OR Oe'13 THEN 1110 
1120 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(1,2)t"••*EFFETS DES TOUCHES..'" 
1 1 3:0) DISPLAY Ar (4, I) : "orrlcxz ,w: DEPI_ACCMENT CURSENN" 
II4) DISPIAY AT(a.1):"ERDCXZSWSDEF'LACEMENT CRAYON" tt DISPLAY AT(6,1)t"OtCHANOE 
LA FORMC" 
IIS'' DISPLAY AT(7,1):"1:CHANGE l.A COULEUR DE LA 	FORME" 

1160 DISPLAY AT(9.I),"I.:LIGNC COMPLETE" 
1 17O DISPLAY AT (1f), I) : "V: COLONNG COMF-LE TF:" 
I1UO DISPLAY AT(ll,l)i'Ii,SYMETRIE NOR!ZONTALI:" 
119(' DISPLAY ArH 2,1Js"V:SYMFTRIE VERTICALE" 
12')'.r DISPLAY Af(t:,I): "Eu (COULFIJR DE t_'ÉCRAN" 
121,? DTiPLAY AT:: "I tCDML. DU FUND OL`.; FDAHF•0" 
1:'21) DISPLAY AT (1.,, 1) : ..':COt1L.EUR DES F'DIiME5" 
1230 DISPLAY AT(16,l):"/:EF'FACF LA FORME" 
124" DI:3Pt AY AT (I7, I) t "):EFFACE TOUT" 
1250 DISPLAY A1(18,1)1"ENTERtENREGISTREMErIT" 
1260 DISPLAY AT(23,1):"PRET^..ALORS ..ENTLR" 
127Cr CAL(. YEY(0.O,S)h IF 6-0 OR O!113 THEN 1270 ELSE CALL CLEAR tt RETURN 0 

14 
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BASE DE L'ESPACE 
Encore des envahisseurs, décidément ces petits horn-
nies de l'espace sont coriaces, et leurs appétits voraces. 
Vous étiez au commandes d'une base spatiale sans pro-
blèmes lorsque armées de petites créatures réussirent à 
vous encercler en installant leurs postes de combat tout 
autour de votre base, vous bloquant ainsi toute échappa-
toire possible, et toutes les arrivées en carburant néces-
saire au bon fonctionnement de votre installation. 
Pris au piège, il ne vous reste plus qu'à defendre chère-
ment votre peau. Le seul moyen de survivre un à chacun 
des attaquants qui se dirigent en direction de votre base, 
grâce aux quatre canons horizontaux et verticaux que 
possède votre base. Mais ces envahisseurs sont mauvais 
joueurs et n'aiment pas se voir anéantis aussi facilement, 
ainsi après quelques échecs (score 300 pts.) leurs postes 

de combat créeront une zone de protection qui les ren-
dront invisibles, et invulnérables, les créatures n'apparai-
tront donc que plus tard, de plus ils se rueront sur vous 
deux fois plus vite que durant les premières attaques. 
Mais ce n'est pas tout : vos reserves en carburant s'épui-
sent, et pour ne pas voir votre base anéantie faute de car-
burant vous devez détruire à l'aide des quatre canons dia-
gonaux les tonneaux de "OIL' qui apparaissent dans les 
angles de l'écran. 
Attention vous ne possédez que trois chances, au bout de 
la troisième destruction de votre base, vous devrez vous 
avouer vaincu, (ou recommencer une nouvelle partie). 

Pierre-Yves CHABROL 

C'est un programme écrit entièrement en basic mais qw ernpoie 
quand même bon nombre des adresses stratégiques (Ju ',tC-20(e sera 
donc un peu complexe de l'adapter à d'autres systèmes) 
Autre particularité : ce programme doit être tapé en deux parties. 
- la première comportant la présentation et une longue liste d-
-'>'DATA-nécessaires à la formation du graphisme Hte-rèsoluton u1r1sè dans ce 
jeu. 
Une fois cette partie tapée (rentrée dans la machine) il vous est possi-
ble de vérifier si la liste de -DATA- que vous avez tapé ne comporte pas 
d'erreur en tapant ces 4 lignes 
50000 FOR D=OTO 200 x 8 : READ G 
50005 IF G < 0 THEN 50015 
50010 B-B+G:NEXT 
50015 ? B 
puis en faisant 'RUN 50000 , vous devez voir apparaître sur l'écran le 
nombre 82118, sinon il y a une erreur dans vos DATA, il faudra donc les 
vérifier, puis corrigerla ou les iautes. puis recommencer l'opération jus-
qu'à trouver le bon résultat. Une fois le résultat juste. supprimer les h-
gnes 50000 à 50015. puis sauver le programme. 
Une fois toutes ces opérations effectuées. faire le SYStème RESET 
(SYS 64802), et taper la seconde partie. Une fois celle-ci sauvée, rem-
bobiner : LOADER. il ne vous reste plus quà battre des records. 
PARTICULARITES: 
- CE PROGRAMME NECESSITE UNE EXTENSION DE MEMOIRE VIVE 
DE + 3Ko. 
- LUTILISATION DU JOYSTICK EST NECESSAIRE POUR FAIRE FONC-
TIONNERLE JEU. 
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I4 11~i l`R 1 11 PPINTPIITJEUTEZ Ull MOMENT. . . 
1'5 t'FT 173 RETURN 
i::- DHTrI _5 	4 	..47 	47 	4 	._4 	4 	24 i'- FEUIl 	.tJ2IRIHTEHHHT FEHIFE 	J U-i 	.E' 	'Nt' 	PPTIE 
13? LT ;:55;43,cji .2Z,22..2c1 •24.255 181.:, PPJHT'sRFPI.IYEZ ''JF 	•PP»PPPP»P'HJFTF:IJNTOF 
1 DAT ,;i 
1 	L.1 IJ 254. 25:.252.24;.243.24c1,24Cj.224 
14! 
141 D,RTI 
1

42 Il 	:: 
2 4 t7 vi 

CotsJttIt:D 	'i:; 20 
DiTi1 

I4DilTFi 
150 DAT 
151 
12 L'FiTR 112..2.''S.1.126.12.12 
15 L'Ti 252,192,24:.1,12,12,24.24 
154 DATA 	 l2,48..204,204..4.12Çj 
155 DH1M 
i 	DATA 124.l9.l9.l24.l8l981.124 
157 E-A TFi 
ilk DRTF 	4. lE6..4.21. 11.5. 14 
159 DFTFi 
16cj 
i':i DpiFf 15,5.12,4,24,12,5.15 
12 D 1; TA 1e2.1195.3..195.189.12 
1-;3 DATA 
164 DATA 14,5,11,21,4.,,160,64 
5 DA IJ 195.129,231,139.24,2424,24 

16 DATA 
167 DATA 64,16s,38.4g,11~,cj,',1 
162 DRTF 24,9e126.j,0,8,8.8 
169 DATA 
170 DATA 0.96,32.231224.32.96. 
11 L,I111 
172 Eqlt 

174DiT 

17.; rJRII 14 
21 L'FiIi 
li DIIIF 12,224.3.40.20.1.7. 
17" IFiTFi 
1 	PATH 
1:1 bHi,i 	 l5!. 
382IJHfl:1 12.15.1.4..4.9l.15!2 
13 DATA ic .15?. 155.4t.,4', 1 5.V.. 1 
1?4 
1?5 L'fIi 
1?€. DIJ1A 4?. 121 .?1? 1 l. I 	11 .4. 
187 DR 	54 	 . 11. Il.21'- 1/I .54 

19 DI 	 ,. 

1660 F'ia7J, 	FF1tl III1r»l • 	 1. 
iJj1':' F,:,pi1=1 TUS FC'FO1 r1 	 r '. 

lj2'3 FOI 
28'iII FJI1T'Er1: 	LEIEIUIUIIlIUUIllIUII 

1 ).J) 4E.1 NE; ; I PORE 	. 

3, I3 IFFlD¼O;•: liTHEl:' I =i :: t 
70 IFC' I)THEI1500 

380 0I01-1., 
;85 
., 	 ,•4.9., F'All EC2,. R 1 . 76 

40L3 IFiiiDOC. 1STHE Nil =li1T., F'H[hO 	FC'EC.' .2 
410 t 4ET 
42€ ':ûTO'3 
5'») F'1 

I 
=F, el j,+VU) 

510 IFFEEIcF". I 
520 FC'EF(1,.i1TçD1+RD'i3+e.5 
525 F»:'iE6srG .. SO( J,' 
530 PCI EF'. I '-\". I .' . 
5.:s F:)E.'G.O 
541) iCITij:O 
1000 IF:$THEi4c= C'OTOIOSO 
1005 jFA<24THE.=5.iOTo1050 
1010 	 GOTC'165' 
1015 	 60TO1O50 
iL'.O 1F:54THEI1=8 C.OTO1O5 
1O.5 IFA(5?THENKr4 : 

1030 IFJ(.36THEUK=3 GOT,--, 1050 
1035 iF37OTHEHl=1 O0O1050 
1050 1FEEIT(K(>..2TiENES=t P0KE368750•G0T012€0 
1O'0 51=250:P0KET<.D1K\ 
1070 T'K)=T(K)+I(K 
1080 IFPEE(Tc,pç,)'>32THEp4pi:KE36975,:nT01zeo 
1082 POKE .3$75,$j SIS1-2 
1085 PCIKET0K.D1(K).Pi:IKETo.a-1<K\,32 
1090 GOT01070 
1200 IFPEEki.T(K))<10RPEEK(T(K))>THENj300 
1210 SC=SC-10o1=o1-20 
1220 X(K)=.2+RB$(C5100) 
1225 F'OKET(K-1<K,32 
1230 T(K)-TF<l') 
1240 GOT0360 
1300 IFPEEKTIO<>7(6THEN140e 
110 01=0l+1i0 
1315 EOKET.>. 102.F0RQ=1TO20NEXT:P0ET(K),32 
1,320 POKET(K)-I(K),32  
10 T(L.''TFÇK) 
13413 G'T0:6o 
1400 1FFEEI1T(}.<800REEEK'T'.i..''87THEN1500 
1410 SCC+10 -<K)=0.2+RBS'SC.-'IO0  
1412 IFES-ITHEUD.1,i60. L'-.u'IIi)1415 
141. Li6c 
14 I S 	 )- I K 	iii; 
14.:'.3 FOKET0')l , Do,)+1 FORi1T020 NE::T PC'E t i 
1425 1FSC>300H[IH(K)=0THEllV(k)=v.K,+2.Hç=1 1Fil<8 
'VI.' =44THENFF.V,'=PFK+(VV)/2) 
1430 T'I=TF().a P'.K=PF'.Ic> 
1450 G':iT0360 
1500 P0PETK-1K).32 F0IEt(I,2 
1520 T(K.rTFK) O')T0360 

1.100 REIl ELIJS DE FUEL 
3010 Fi)KE3879, 110 
S020 F0PZ20OT01S05TEP-1 
30.3') FO E.:-6874 . 
3040 FOP0=1TO4O.lE>Tu:j,.. 
3Çr;.0 1it4,'- 1 
cjt.0 1FtIV<1 THEN I0000 

3072 P'1.'774 F'.,,'794'3.P(3)jÇj P4=7:'24 
3074 11W I '44THEUiF' t 
307E 
.06U FO-179T:t127;TEp-1 POI<E368?4 .2 FC'Et=I ri-i4i1 

3085 01=2000 
100 FOFO= I T':2000 . HEM 

3105 P0IE,3879,: 
.1 li) uOIU2'iO 

5005 	 auuh.::IkiPIUUc,1 
F, ,l;= 	ciT'j.'' Fill E 

5010 lV=IV- I IF1Vi_i I HEr41uuiJi 
Fi 	 I4TLJ .Ai Put' E t- 	j;. tu 	r 

so:s F':'F2 :ÇtT0.'5(i F0}.E 687G . Z . tlE:T P':ivE3687 . O . F') 
f'1 (''l0'.3 UE.:T 
5040 P1)=774 F'.,,.fr'v' 14IJ  
5050 IF\" I '44TFEIP 1 r 7756 

50I3 IFV': 3.'=-44 IHE1IF' .  

5100 ':,oroo(' 

1 0000 FEll F ill 	E L i Fi-,F: I IL 
luOiY. 	 ..i 	iiF E3i74 . L% F'01, E_' 	. 14 P0LE36869. 
1''OlS FF INT •:')prHI. I IE TEFtII1IEE' 
1'3020 PFAHT' I)PFI.ITFE FITh1 lE 
I 0025 ':LrH.s j I H L .. iJ ill 1LiAI ..'"U" T4EH1 
l'.'')0 lFiri=I: IIE,1FE:.T,:,FE i:LF ''r':'i 
jii:' EllE 
1O100 END 
150i0 FC'I.E 33.'. :1, FF'IIIT'T]" 
15001 1-i:,p,)r1 I.. 	 F»)IE64..) 
I 'JuS Ff1111 	 . 1F I E PH' F 	F'''l=l1'li» 11E T 

15012 FF1l4r' 
s 	 -'il 	 LL'llill.. 

1Ib FOI E.4'.Ft lip O.s 	Ii!ilT'RlIuI 
15.I2€ HE;:T FFlliT lEilli 

FfrLliI 	 ' 

1 .')4') Fi'I '. I i'''.i)'i ilL; :1 
Fltll 	 I: I i','E, 	1 1$ 	I 	,,i I, 
'T'E I1 
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4, Suite de la page 1 

plusieurs OL ou ZX SPECTRUM 
(100K bauds). 
Une entrée permet de gérer un mon i -

teur haute résolution, comportant 
deux modes : 512 x 256 points en 4 
couleurs (ou 4 teintes de gris) et 256 
X 256 points en 8 couleurs avec une 
page de texte de 85 colonnes sur 25 
ligne'; 
Une entrée assure l'interface TV (de 
40 à 60 colonnes en fonction du logi-
ciel). Deux interfaces animent les 
liaisons série aux normes RS232C 
(75 bauds à 19.200 bauds). 
Deux entrées enfin, pour connecter 
rje Joyitick'; pour le!; jeux et le con-
Ii(jl( nu (iJr:eiJr 

LOGICIELS 
Le OL est vendu avec un ensemble 
de quatre logiciels professionnels 
On y trouve un traitement de texte, 
OL QUILL, une feuille de calcul de ty -
pe visicalc, unpianning analyse bud-
gétaire, portant le nom de OLABA-
CUS, OL ARCHIVE, une puissante 
gestion de fichier utilisant un langa-
ge simple et un éditeur de texte, et 
enfin OL EASEL permettant de tracer 
en haute résolution et en couleurs 
des histogrammes, courbes, etc .. 
Le OL sera comnrnerciaIié avant le 
début de l'été (on parle du mois de 
MAI 1984) à un prix de l'ordre de 
5.000 F, incluant le matériel, les logi-
ciels et un boîtier d'extension. Enco-
re une affaire à suivre 1 

Pierric GLAJEAN 

/1 JÇ\ 	 •Y- A 	•V 	A %V#I 	Vl à 	 N'l 
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A chaque traversée, la vitesse et 
le nombre d'astéroides augmen- 
te, cependant la petitesse des 
objets (astéroides et vaisseaux) 
ne rend pas la catastrophe ine- 
vitable 	même 	avec 	un 	grand 
nombre d'astéroides il reste pos- 
sible de naviguer parmi eux et de 
guetter l'ouverture.. 
Un jeu 	où 	l'habileté du joueur 
s'exprime vraiment. 

Sachez qu'il existe 5 variables de 
ce jeu. La porte de sortie se met 
bouger, des plaques apparaissent 
et se deplacent. compliquant vos 
déplacements. La valeur d'une 
traversée est égale au numéro de 
la variante choisie (1 à 5) dont 
la difficulté augmente avec son 
numéro. 	Le 	tableau 	final 	des 
10 meilleures scores n'a guère de 
signification si l'on mélange les )Z 
variantes. Quant à moi c'est la 
première que je préfère : la plus 
pure. 

BABALOUK 

; 

t 

llo 

PETITES ANNONCES 

GRATUITES 

Le but du jeu est simple: faire tra-
verser Iécran à votre vaisseau un 
maximum de fois au milieu dune 
nuée grandissante dastéroides. 
Le graphisme est rudimentaire 
mais ceci ne diminue en rien le 
réalisme de l'animation qui est 
excellent gràce à une program-
mation entièrement en langage 
machine. Les astéroides sont de 
petites boules quit nest pas 
question de détruire mais seu-
lement d'éviter. Ils rebondissent 
Sur le bord de l'écran, ce qui est 
mortel pour votre vaisseau, sauf 
au niveau de l'ouverture qui se 
présente à votre droite et qu'il 
s'agit d'atteindre. J'ai en fait re-
trouvé avec ce jeu des sensations 
que je n'avais plus connus depuis 
que j'ai abandonné les jeux d'ar-
cades, probablement à cause du 
grand nombre d'objets pouvant 
être en mouvement à un même 
instant. Certain regretteront l'ab-
sence de laser et autres engins 
destructeurs. mais cela confère à 
ce jeu épuré. non dépourvu din 
térêt. 

JU ,  
.---- 

: 

'53 

3 , 32 33. 3's, 3536. 37 

2:5jCF 5? 

77 

— 

1- 

35:  

'- 
3: 	=3: 

-'- 
5:_'1'  

:: :' 
.j 

3 

9.j: ) ; •J :: 

•.:: 	,H'.',': 

•': 	,,.;: 	.:. 

: 	•: 
.:: . — : 	.: 	,. • 

:a .. 

_:- 
71 

::--::-$ 	',• 	'3s: 
, • : , : 

.j b.49 •ej 5'" 
.DC a g 

- 

, : 	 •: — 

E 	" : 	ûO :5 
2: 	'::_OEET 

2:: 	•'VJS vC 
J  

Y= 
223: 	::=: ,:- :=" s_:'  

2 

CE 

253: 	3" GIjSUB 5cjg 

26e: 	((_64  OR ,,=5) 
J=i) O R((L 4  3R 

_=5) 	D D=1) GOSliB 
3cje 

27g:GOTQ :5 
•300:? 	'oN':-:: 	ET AGE 

3:: :'J 	'O-1t3EZ--ViJiJS 
D 	ci3E ?,Qs:QS= 

33cj:.T 

_:- 
34i:,: : 	=" 	GOCi 379, 
35j: 	'j" GOTO 39g 

36g:3O 3;3g 

JEE 
i3' : 	ij 3cjg 

3g:<<+:: ;ÛS.3 45g: 

39g: : vous 
Z- 

gg:: < 	_E 
: -• 	'VÛEZ-',':3 

:: 	 3Su3 90g 
:5:GO 300 

i3U33 450: 
,— 	,I• ,. 

, 60: E3E 

(3,.3V:,: '•EZ 

5: j' ';O»•3 ." 
5::= :'•.j 7: ': 	": 

.- .-,---- r 	v• 

3J E VOUS 

53: 	2: 3OS3 600 
: 5O '5.50 

vous 
,4 	-1 

550: : «ious 

565: 	s<o 

5'3: OTCj 520 
600: 	':_ ••ii;.2'; ; 

;5E":S 	4J 5:Z(cj)=Z  

TI 99/4A CHERCHE correspon-
dant pour échange programmes. 
Modules (PASSEC-ATTACK) ma-
nuel pratique du Ti niveau 1 Eric 
DAURIS 13, rue Hélène Boucher 
17300 ROCHEFORT Tel. (46) 
99.87.46. 

CHERCHE interface RS 232 pour 
TI 9914A et VENDS ou ECHANGE 
cassettes programmes. Lionel 
PROVOST Tel. (6) 060.82.01. 

'/ENDS TI 9914A+ Basic étendu+ 
synthétiseur de parole + paire de 
poignées dejeu + magnéto T+ li-
vres "LA PRATIQUE DU TI/994A + 
cable cassette + manuels + cas-
sette "APPRENDRE LE BASIC 
ETENDU". Valeur 3.290 Vendu 
2.650 F Monsieur SILVE 15, rue 
Jules Romain 75019 PARIS 
tel. 209.54.25 (entre 18 H 30 et 
20 H 15). 

VENDS PC 1251 et CE 125 acheté 
en Janvier et Octobre 1983. non 
garantie, avec nombreux pro-
grammes et cassettes + manuel 
d'utilisation et de programma-
tion. Vendu 2.900 F. à débattre 
Eric SANCHEZ 13, impasse des 
Coudrays 78310 ELANCOURT 
MAUREPAS Tel. 062.03.65. 

ACHETE pour TI 99 4A extension 
MEV (RAM) 32 K + contrôleur de 
disquettes + unité intégrée de 
disquettes écrire à M. RISTORI 
3, rue Onchéres 69120 VAULX EN 
VELIN Tel. (7) 880.29.03. (après 
20 H). 

VENDS TI 99/4A + Module Basic 
étendu + module CAR WARS + 
manettes de jeu + adaptateur 
pour TV noiret blanc et couleur+ 
manuel de 40 programmes + Di-
versjeux sur cassette + prise ma-
gnéto, Le tout à un prix sacrifié. 
Tel. (48) 30.67.10 Jean Marc THI-
BIER. 

VENDS VIC 20 PAL + Modulateur 
UHF, magnéto, extension 8 Ko. 
PROGRAMMER'S AID jeux sous 
garantie2.600E le tout. Stéphane 
CALLIES SAINT BROING 70100 
GRAY Tel. (84) 65.25.39. 

:E : 
6:0:I Z(0<0 PR: 	'VO 

Js ETES .ORT: 2RI» - 
u.,'l 	ES0R J UN 

: 	'.':104TA• DE 
;Z(?) 	s': 	j 

620: RETURN 
650:PRU4T 'VOUS L AVEZ B 

LESSE':S=S- RHD 7: 
?I'T "r_E GA  

JE ES" iO 
660: 	<g 	9 :_ y 

•JN 	ES0:T 
200: 	": Y Ei' 
Ç, 	";;" s:Z(7) 
=Z(7: 	'JN 

679:300 520 
":3:3:::30:3000 

: 	 9(ô3,Vt) 
7g5:jÇ ":0::OgOO:33:00 

: : : :0:0000000003 :31 
0:3:0::3: :03:: 

<61.i3> 
J 	'300:00::3::::0 

:3:0:3::  

c1.3,6)  

0:00:00:00013: :0::0: 

720:JA '3::3:::30:008:  
0o, 0000000: 010 

725:1 	'::::000000:3:I 
3: 1 :oeoo: : :3:00:0103 
: ..30: :000:3:0000'0i 

:3003: :03:C,9> 
:33:3 

:313 

7.7  5,: 	',::0003::31300 
:00: :0003: :001:3 

:3:00000011110000000 
33: :3:300: :PK4,I5? 

70:H 	'::30:000I33' 
0:000:OOCjO :oo: : 10:0 
:30:000: :0: :0:0:3:30  

POUR ZX81 VENDS assembleur 
ZX MEMOTECH (9/83) + désas-
sembleur ZXDB prix 400 E Alban 
BIAIS 27, avenue de la Sénatore-
rie 23000 GUERET Tel. (55) 
52.57.57. 

VENDS APPLE IIE 11/83 + Drive + 
moniteur + joystick + nombreux 
programmes (jeux, utilitaire ges-
tion) + Docs, Prix 16.500 F Marc 
AGULLO 2 Maradas Vert 95000 
CERGY Tel. 038.65.54 (Dom.) 
637.51.70 (Bur,). 

VENDS SANYO PHC 25 + Casset-
te de démonstration + cordons + 
livrets d'apprentissage du Basic 
SANYO : 2000 E état neuf. Sté-
phane PARDO 4 Bis, chemin 
du bois de l'aumône 13011 MAR-
SEILLE. 

PHC 25 cherche compagnon en 
vue d'échange de programmes. 
Répondre vite. Ecrire à Francis 
PICARD 16, rue Traverse 29200 
B REST. 

ACHETE pour 11 99/4A module 
Basic étendu et module mini 
mémoire. Ecrire ou tél. à DAVID 
ROGER les Auches Avenue de la 
Gare 04240 ANNOT Tel. (92) 
83.27.81. 

Cause SPECTRUM : VENDS livres 
CBM, APPLE II, Collection de re-
vues informatiques et électro. PB 
100 + 502 P + Ti 57 + calculatri-
ces. Récepteur FM + matériel 
électronique. Liste complète 
contre enveloppe timbrée à 
Monsieur GROBELNY 69, route 
nationale 62740 FOUQUIERES 
LES LENS. 

CREATION D'UNE ASSOCIATION 
A RODEZ: 
AGRIPA - Association des Grou- 

.*.4* 	?_û -  :rj 
.4 •A * 4E C A * fr * ' M * * ' * * * * * * 

35(:)*75 

'•j 20:  
'=ZY3) : 

:5:GS.3 5: 	200 
25:A Vi... < 	(35(C) 

:,:: 	GOS.3 
3: • 32' 33' 34.35,36.37 

ES 5i 

3:'• 	:_ y ç 	_C 

pes de Recherche en Informati-
que et Pédagogie Appliquées — 
Création & Diffusion de program-
mes pédagogiques — J.P. CRONI-
MUS, BP 318. 12.003 RODEZ 
CEDEX. 

RECHERCHE Programmes sur 
T07 parus dans HEBDOGICIELnO  
1.2.6 et 7. N'ayant pu me procurer 
ces numéros. Même photoco-
pies. Jean Claude BENOIST 12, 
Boulevard de la Chapelle 75018 
PARIS. Tel. : 245.06.69. 

VENDS interface SECAM PR 'Ti 99 
+ RAD PIC K7 220v/12v (JVC) : 
2.300 F. pratique du Ti 99 niveau 1 
et 2 :125 F, 50 programmes pour TI 
99: 50 F, le 'fl 99 à laffiche : 50E, 
99 Magazines 3 numéros : 60 F. 
caméra SONY HVC 3000 S 
4.500 F. Trier vidéo CONTINEN-
TAL EDISON DP 2111 : 1.300 F 
Robert VIGEAN Robert RIOLS 
34220 SAINT PONS Tel. (67) 
97.11.80. 

ECHANGE Programmes, liste sur 
demande par courrier Serge PI-
QUET82, rue du Bois Hardy 44100 
NANTES. 

VENDS LYNX 48 K + K7 election 
Analyst, the worm. Moonfall, trea-
sure Island. Valeur le tout neuf 
3.370 E, vendu 2.800 E garanti 
jusqu'à décembre 1984. Cedric 
BURDET 763.35.07 (PARIS). 

A VENDRE VEGAS 6809 2 Drives 
interface série, parallèle, horloge 
temps réel, Moniteur noir et 
blanc. Nombreux accessoires 
POMS, livres, disquettes, compa-
tible GOUPIL 3. Faire offre Mon-
sieur LAURENTJ. Paul LAFAUVIE-
RE Bat AI. Chemin de Saint Loup 
13010 SAINT TRONC (Marseille). 

E',TEE DU C 

36:?T 'V3US VOUS COG 
' DANS ES': 
'!jTh3 j CElJ': 

37: 	'VOUS 	AU 

38:3E 3  3: 'R' 	vo:ci 
— sl'rÇEE u ji)»JjO' 

40:ETu 
:g0:F c=4  OR A=6 PRINT 

vvOuS N ?OUVEZ PAS' 
: 	'4L-ER PAR  
": 3OQ 120 

:0:3EE? 
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4,  

?CO 
75:jiTÇi ":3::0000:3800 

:11:0100000000001101 
:00: ::3113: 

I :031 1 : : I : :: I 1:1' 
<61, 13> 

75g:jçrç 30:000000110:3 

00000001001 :001 10000 
I 081 131000001331*<1.B)' 

755:DT '1300000000100 
ci: : :0013100310013100 
01001 :0000:310003100 
01001 1 301111 t331 ZR<7-9> 

800:BEEP 1: PRINT 'UNE P 
OR TE' 

905:INPUT VOULEZ VOUS L 
OUVRIR  

8:0::: oi='o' AND RND 2= 
OU 

VERE': GUTO :90 
820:IF Qs='' GOTO 5 
830:°RIN7 'E_LE E S OUV 

REPAS': 3 7 0 805 
900:'Ç' :5g: ?R:NT "YOU 

.5 SORTEZ DU DOJOk': 
j4' ': 	RETOU 
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-: 	 F'jE'•44. 
s 	j 	r Ei r 	 ,J rt1L,15  

iF J 
. ,•) IF 1;=1 
;o I)IJL:15. 	 >.PF'EEY :l 
:;.' IF FEET 'II 	s;4[ 	',iPI[,;.2T4Er4 '7 	jTj 

-1•) .:.=..E.-I 	 t 	 j.=:EE.,:4i;_u •, 
.I, IF FE 	-1E'-1-'FI ND . 	'-i 4L' 	I.,1rij 	., 	i 	3 

iF:-.=riL 
1F.:=14t  

•::.:i_ 	'J••: 
E1t1 ?-' ' ' 

' 	f. Iit Ei1 
 

t' F1t4T '1 FF!t4i  

lEE.) 3rHEH=U 
.:.i5 F'i4i. 

_., 	 Er riL+ 	F PEE HL* 	L? L 	P 	 J =- jr '4 THE,t 
31.3 

o 1F FKFitlIi, -.jT'jj 
1F F p-IHLJ 1 

:5 Er 
 

----------------------------- 
REM •. FF1hrt 	LE: REIJLTFiT .s 

•:
"
i FEll -----------------------------

JJL.1 13 '/.=Vsû L'=1i.33 
95x3 PRIHI1 PlilTTFOE 	 .. 

."I 	4 y$1 F' rEpi#1i1 I FiEriFi-1 	y' FFEE' 	j 	OTO' 
;-o 1FyE5IT:1j0 

:75 PFEEI.CE+33r 
9:30 	 . FO:ER&+44 . 	FLIr Ei1 . '3 
3~1@ 
35 FEN ------------------------------- 
1O'3'3 FOEF+1'J. 1 	:cT:1'3 
l'3i'3 .=72 E:FEAE1.4 
1Il_t FI.), EHL'-13 	Fr EIi4+' ij 	Eb+7 fi F 	PEE  
10'3 VE=VErl PRIr1r 	--  

14'3 PEN ------------------- 
1'341 PEN s. AvHNCE PFIFIDE è. 
1042 REM ------------------- 
1060 IFJ/=400T01 1J'3 
1070 
1e'3 IF PEEK'.R1)AUD32.'= 32Fi4j:»72THE14zs=72 (,ClT110 
10913 C=-' 
1100 
111'3 IF(EEEK(FB+1AlD3=O4j',318THEt1>:3=1 GoTi:3' 
1 12'3 =_Ç F0E2'34.5, j97,5+ . POVEFIB+1'3,.<S 
1 13'3 FORHr4=1 T051 NEXTN FOKEI4I.L 0 RETURN 
1140 REM ------------- 
1141 PE11 f ARRI/EE * 
1144' REM ------------- 
115'3 POERB+21,224.FOKERE+32,5:POKERBi-33,5:POKEAB+1'3. 17. ROE+11. 1Z5 
I16'3 FJKER+12,132:POKE+j3,125:p0KEB+14,132:pOKEiB+15,125 
1170 POKEiFi-23,255 :pIKERE+29,25 
110 FOKESI+19,88:POKESL.2e,195:POKELL,15 
I1 	 POKE1-14,S(XX.1) POKESI'-18,33 
I2 	RTS=1TOS(xX+2) NEXuS 
25 POKE$i-.?2 
12'37 hEXTXX 
121€ 
I22' ?CEP.:21,25 PCKEPR+12.24 PrEi?13.E9 
123.3 ?.^VE2- i4f -19'j 	 PCiKE33.3 RETURN 
124e P.EtI -------------------------
1241 EI ,. E.NERRTELPS SONORES A. 
1242 REM ------------------------- 
i25 PELL 15 . POt(ER . 21 PCEHH.'3 PU;.ETH, 
126 	ETL.@P<EFIi.14 Rl<EFL.162rl.Eww,17 
127 	EiUF:;4 
i2 .O EI1 -------------------------------
12 FOR5X=iT'DS1EP-1 
j3 	'1XELL7 . SX P(KEi+? . j5 F'OKEHH+? . '3 . ROKEFN+7.. 4ii ROIEFL+7. 2w') R0KENW+' . 
121'3 HEX-1 SX 
13313 RETURN 
19913 REr1 ------------------- 
1991 FEN 's t'FiTFt ECHELLES .. 
1"P 2 RErI ------------------- 
2'3'3'3 DTFi12'2, 1384, 1582.1704.19'32 
2€'35 PEN ------------------------------ 
'406 REr144 DATH LETTFES 11J 'E4ERI0'JE +* 

'F1 ------------------------------ 

SCHTROUMPF 

1 	' 	 :)• 	5.4k; 	=55e. 	3134 	 i=Li 	T 	.L'-2 	1H=i 
15 	 ?:It=:,11.5 	HI+GLLI+4D1r1rt4',B'.4i,'.51.' 
Li 

1 Ti-é205 - REFiDA NEXTX 
413 FEH ---------------------------- 
4L 	CEiI 	•s 	bEFINITI...su 	£JE 	.PRIîE. 	,* 
4 2 REPI ____________________________ 
5.) F:.TO4 	POkE24+. 19 	t4E.:T,-: 

I 	FO5T7 	 I..3+:-: 	rE::1 
7. 	FURN=193TUi') F'FC'31C62 READS PUE4*64sui t1ETI,I1 
.k) PCE2331 	POKEiBi5, 	F4.E-2', 	1 
9) 	 &EiE4,' 	ûE'E.+41. 	FCEF+44PûlEFiE+413,1I 

. i 	FKE+ 	, 	. PùKEiB+44. 	L;.Erik45, 7 ECj.EB+4' 	. 
11;3 FEM 
120 

1 Z-1 	REN +* 	i-,ENERItDIUE 
MMODORE  

Co 1 	PEN 

PET.E 	B=.5 	c=.5 	'J'i':i 64 i6.3 f, 	 PO.EiB+1. 	PRIrIT1 
17:i 	 FO:E,B+21.32 
1,:;£, FOi'1=1T5 	REFsDA4E>;TL' 
1 0 F..-.i.STEP.C=-C 
2Ù0 
205 CÛUB1) FÙRrst= j TC'€ 
21') 	Ir ' .-. 	1 I4F- 	i .oP:;<= 155ûF:X= 1ûP=1øOF.=2.34)GOT 024€s 

IF ( 	<6URXO.RHDPE)OR& (>='jORX=24,hRHDP=32)GOTO243 
2 	FCWEJW . j 

Cwi.UB1i:ø 
Zj Fc=1T.J1' F Er~ EiD RERDE POKECo-E,3PûKE124+E,Ii'NE,:Tt1 
26,5 P0i.EWL4+7,  
2? 	4E'T 

FOKEF1,E.,32 (,IjTfj19 
23i 	 J.L.JFitLAPT' 

IHT 	 LE BOUTON DE TIR 
SCORE 	TEILLEUR 	CûFE 	r•;, 

.315 REM ----------------------- 

.i;l6 	REM 	J:i•1?.T 1 ' 	Lit4. 	LE 	PORT 	1 
1 • RE;1 ----------------------- 

32e 
3:3j 	-1 
34C 	 i 	I 	11 $ T Fi U T 	V F. 
3;e R=4 B=:<7•E=1•v=3 
3,5'3 REfl -------------------- 

1 REM 44 LE1l LJ FND + 
:G2 F ZM -------------------- 
; 	FPi-3=5T:21TER4 

cj Frjp./B=ATO 	P':;.Eco+'B+4+,-i . 5 RùKE124~,'+4kH , 1' 
;3 	iFTHEtFi 	;=39 'ÛTO41i 

A 
3I'i FUPZ=6TO4$TEF7 P)KE1C24Z+4*H J.2 t4ErZ 

tIEZTH 
41 FUPE=A1ù5 RERIjF 

44 il R.(E ii, 75 pOVER+1,122FOE'435.POVEi-41,122 POVE+6i,?6 
4'j prJEF+1,122pOKEA+12O,1Øj 	F'JEri+121,1C.3 
4.e NEXTE 

4;E1 	jft' 	FRiiTrRB< 17iBo'J. . 
4,• 	F'Iii 

i.jj PIJiT' 	PRitlTTFB<32"V1E 	j" 
REM  

.: 	Eti 	• 	F1i1r$ 	DEE. 	PfrITE 	** 
i2 E1 --------------------------- 

i._,5 ROKE2i45. 195 
:i 
	

F, 15 K E ri L 	F a.., EriBi-3,6FUVEHBi-5. 	Kt ii 	 'JKE,iF+1i. 2-4 
PO(EiiL.55 prJvE+2,111FrJvEiB.4,16 	P')P(EriE+t.,223 PiK88.24 	P.LV-Efl+i,I6 

•:3 	?jKEs+i2,4 	p':Ej~14.4 	i-:vEr-E13,69 	fÙKEfib+I,6 	FIE11?t1?3'i 
_A 	')r1.'-j 7,pEf 	k'i 	,t1D2.9 

5 PEM  

;.; 	f p 	r 	I • 	ffjFF4flfl$4FIPbPIPI 

.-, 	F 	 . PCjyE2.+FiL+4C+HL, 2 
RC 	 . RO'.E5529i+L+4'$HL .2 
rIt.iP1L 

': 	PV=1EEVfiB4 i 
1cj 	 r:=.': 	FoFL€ru4 	BL.=r4E.FL 

.;2ci FUP1l 	rOA 

•:;4;) 	lE,.T1 
B-1  TtI . 14=5 	 P1jY.EsB+,2,6 Fc:Ei33,€i P(J' EH 	55 

, 55 REII 
-; 	:EI1 + 	:1OuIEMEPTS DES 	PPITE. + 
';57 	E11 

.ie 	IFL' 	 B(R,=B<Rj4Ç1'F', 

HE/TP 
-, 

i' 
..--, 

Q 

24'3 DTFiO,8O,'3.1.84,01,84i 
DHTh1j- 	4 	98 4ki 	?' 	4ur 	9 	i '3 t'ATRS 85 'i 	37 85 	.57 85 12 

2u21) DATfrij, 	j 	-' 2-4 ) 22 	32 	225 3" 	12'.  2 3E.0 DITR37 85, 	..' 	5 	128 	1,84,0 
2ci25 II1TH9 	4kj -' 	98 	41' 	, 	l 	; 	i '" DRTAO 	160 	i O 	lbk 	, 	16 	0  
2'3 2380 DFiTA2,168,'3,9,86,0.1,164,0 
2'3.5 2390 DATA1.S4,003'3.0,1,4,0 
2040 DRTfi56, ù, 1 	24 	.i5 3 	2' 	5 	." 2411 fji11ij 	.-b,'j 	j 	j 	0, 1 	4 	J 
2045 t'iA25.3?5,225,415.96, el. 96.ø,.,,0,9,0 24R1 
2056 37.2 2420 tATH),5.4,,163,64,1U,22964 
2055 24U 
j;o DHTHI4 	41 	J1 	12 	u 	5 	25 441i L'frll Hù, 4u 	ti 	3 	411 	Ç 	170, " 

2065 Th1TR342.225.389,225,362,124.420,9,421 24u 
2070 24) ÜKFICI,5,.1,8.'3.5.t9,'3 
2075 2470 DATAI 
2080 t'FiT98.424.255,425,9','3,lO8,3cj6,1'32,30 iF84,1.351,8.'3 
2085 249U DHTFi'3,25,64.8.1E564,1'1.29,64 
2093 r225,386.225.42.,z25,42s,9,ci.1o8 253u it1fQ,169,64..2,17'3.16.'j1 73'3 
2035 2510 tFiTA13.4'3,0.0,40,0.u.'u.0 
2100 2520 
215 LFiTFi'3..1'38,312,9..313,98.:314.225,32 253'3 tiiF,iO.85,O,'3,1e.Çj,u.4.3 
2110 DTi225,39222',39.225.432,96,0,96,0,9G,0 2540 
21'3 F'Erl 2550 
2121 FEll +4 DATA 	FRITE' 	#4 2560 DATH'3..1.¼j,u4,j,'3,224,0 
2122  PEM 2570 DRTA3.19~,O.15,19,%.15.192.'3 
213'3 25O [FiIpi?,192,0,7,192,'3.14.192.'3 
2140 DATFi1,4,'3,u,,u.170,90,16'3 590 
2150 FATAl?'3.9'3,I.3'3.1/'3.9'3.1j.25,95,24'3 26U'3 
2160 DT17'3,9O,1E'3,I7cj.9O. 1E'3.170.9'3,1'3 210  
2170 2620 UATiiO,64.'3,1.8..t,1,84.'3 
.1M btiifiliu 	10 	'3 	1i 	170 	ict 	16 1,iTH5 80 '3 	5 	14 	1 	' 	114 	1 	4 
2190 2640 DEiiF6,1?u.;,1u,1Y0,0.2,I6.'3 
2200 I'FiTA0,84,0,1»5.j,I,.,U 265'3 uAr'3,144.'3,'3.144.o.1,148.0 
221'i DHii5,:4,0,5, 1Cj4,12,5.11€1, j 2660 bMTH1,148,O, I, 148.1 	14'30 
222'3 i'iTA5,1.,1'3,I70,0,2,1,'3 2670 
22'3 DATFiO.1'3. Ci! '3,16'3.'3.2,1G8.'3 2680 DiT42,16UM.1.4'3.0 '3.').'3 
2240 t'ATA1'3,1'3,cj,,14.128,9,84,c3 26,913 REM ------------------ 
225i bA'1F11,84,O,Çj,69,'3.1 , 9,.4 2691 PEN +4 DATA MUSIQUE •+ 
226') 2692 RE1 ------------------ 
2270 D-iTFiû,34.0,1»5,O.1.85,i3 270' 
222ci DTFi5,84,j,5,1e4,1€j,5,1?4,128 2710 tiTfl25.177,25'3,, 1 ?7,I5.2,214 

29u IjTA5,1?0.0,1Çj.17'3.'3,2,l...Cj LTL,..5,32,94,75u,25,17?,5O.23.2l4 
 2.300 &Fi1HO,16'3,'3.0,16'3.'3,2.1S8,'3 

273
0 DF~TFi250, 19, 	 253 

2310 DRFA168.'3,11'34, Ci, 9,1'33M 2740  jO. 24 
220 2750 DiITH6 3.125,19,63250 

:)3'3 DATFi1,85,O,0,84.i3..3.'3,t3 30'30 END 

Vous devez atteindre la schtroumpfette le plus rapide- : 
ment possible (bonus oblige), cela en évitant les colis dis-
posés sur votre chemin. Lorsque vous touchez des 
coeurs, arrêtez vous, vous deviendrez rouge (!!!) et irez 'J 
deux fois plus vite. 
Avec un peu d'habitude, ilvoussera possible devous coin-
cer entre les colis (très utile). 

Jean-Louis WANSART 

Mode d'empoi: 
utilisez dans le port 1 : les manoeuvres possibles sont: 
- vers la droite - vers la gauche - vers le haut 
Nombre de vie : 5 
Ce programme ne peut s'adapter sur d'autres ordinateurs sans modifi- 
cations profondes puisque le COMMODORE 64 est le seul possédant 
des sprites (objets programmables de haute résolution) et le TEXAS! 
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• GTO AAA : va é la ligne AAA 
• GSB AAA : sans programme de la ligne AAA un seul niveau de 
• RET : retourne 	 sous-programme 
• DSZAAA: décrémente la mémoirel et vaàlaligneAAAjusqu'âceque 
la mémoire 1 soit nulle. 
L'avantage de ce moniteur est de permettre l'adaptation des program-
mes des TI sur le SPECTRUM. Il eut été facile de trouver un programme 
de démonstration mathématique c'est pour cela que je vous présente 
un programme de jeux : il faut donner un nombre entre 0 et 100 : 
001 	A INT (RND ' 100) 
002 X 	F 
003 AC 

004 ', ENTREZ VOTRE 
005 ? 
006 X<7 
007 GTO 020 
008 X>F 
009 GTO 030 
010 ' GAGNE 
011 STP 
020 ; TROP PETIT 
021 GTO 003 
030 ' trop grand 
031 GTO 003 

MONITEUR AOS SPECTRUM 
Voilà un petit programme original qui permet de transfor-
mer le spectrum en une calculatrice AOS (lu type TI 59. 
Les programmes destinés à ces machines sont ainsi 
accessibles aux possesseurs de SPECTRUM avec un 
minimum de travail de conversion. Simple et court, il ne 
pardonne pas l'erreur dans l'écriture des instructions, 
mais vous pouvez l'améliorer dans différentes directions? 
(extension du jeu d'instructions, contrôle de syntaxe...). 

Luc BRUNET 

Mode d'emp!oi 

1. la liste des niemo~r.ùs cels dfflche le n (Jos mémoires ( i l y erga 9) ainsi 
que leur contenu II affiche aussi le contenu de la mémoire de test F 
Vous pouvez les modifier (sauf pour F) en répondant "0" à la question 
puis en indiquant le n° et la valeur de la mémoire à modifier. 
2. Reset : si vous répondez "0" à la demande de confirmation, le moni-
teur lui-même est détruit. 
3. liste du progamme AOS. 
La 1"'° ligne s'affiche pour obtenir les suivantes, presser une touche 
quelconque quand vous voulez rentrer une ligne de programme, pres- 
sez SPACE et l'ordinateurvous demande d'entrer la ligne. REM : quand 
la dernière ligne entrée est apparue. le SPECTRUM va directement de- 
mander une nouvelle ligne. 
Quand le curseur "[CJ" est là, une pression sur "ENTER" revient au me- 
nu, sans porte de donnée. 
La syntaxe des lignes AOS est la suivante 

ESPACE 
x x x . I N S instruction (voir à la suite) 
n de ligne entre 
0 et 1000 toujours 
de 3 Chiffres 
Exemple pour la ligne '0 entrer 010. 
Pour supprimer une ligne entrer son n=' (toujours de 3 caractères) 
4. effacement du programme en AOS si on confirme l'ordre. 
5. exécution du programme en AOS. En cours d'exécution, une pres-
sion sur SPACE ramène au menu. Au début il faut rentrer une valeur nu-
mèrique qui sera la valeur du calculateur au début du programme. 
6. Save : 1. sauvegarde du moniteur avec perte du programme AOS 

2. sauvegarde de l'AOS sans le moniteur. 
7. LAOD : recherche d'un programme AOS sauvé sur cassette pour la 

deuxième option de la fonction 6. 
Le jeu d'instruction est 
- A expression. Cette instruction a pour effet de changer le calculateur 

avec la valeur de l'expression. Cette dernière peut utiliser toutes les 
fonctions et opérations du SPECTRUM mais en particulier, elle peut 
référencer une mémoire quelconque parle symbole M(n)ainsi que la 
valeur courante du calculateur par le symbole C. L'instruction RCLn 
est donc traduite par A M(n). 

• OP Expression cette instruction exécute l'opération indiquée parOp 
(1 caractère : +, -, '. /, ) entre le calculateur et l'expression le résultat 
allant bien sur dans le calculateur. ex : + 1 

• Fonction : cette instruction applique la fonction indiquée au calcula-
teur ex SOR. 
Les instructions suivantes dont le mnémonique est en général de trois 
caractères peuvent comporter un argument numérique : dans ce cas 
un blanc sépare mnémonique et argument. 
• EXC A : échange le calculateur avec la mémoire A 
• SUM A : réalise calculateur + mémoire A le résultat étant mis dans la 

mémoire A sans influencer le calculateur. 
• PRD A : Idem mais en multipliant 
• X - F : Echange le calculateur avec la mémoire de test F 
• X = F 	tests : si c'est vrai alors le programme va à la ligne suivante 

X < F 	 sinon il saute une ligne 
X>F 

REM : la ligne suivant le test doit toujours être d'une unité plus grande 
que celle du test : EX 001 X > F 

0025 TP 
010 ? 

. ? : demande une valeur pour le calculateur 
• STP : arrête l'exécution du programme AOS. Une pression sur une 
touche ramène au menu. 
• MAC : efface les mémoires 1 à 9 
• AC : efface le calculateur 
• PAU : Pause 1 s 
• FRA : partie fractionnaire du calculateur 
• RST : revient au début du programme AOS et recommence l'exé-
cution. 

4 P~-.It•:T ; LH I, 	ii•lI": 3; "710l'JI 7` 
EUR DE N4THTb.1(•1 ALGEGRIOIJE 	PR 
.T-NT ca 21,0; IN)- 1; c') ;Ar 20,0; 
'( 1983 LUC BRUHET" 

S PRINT AT '10,0; FLASH 1; "11ET 
TEZ-VOLIS• Et•J CRPS LOC14": INPUT Gs 
. CLS 

6 BORDER 5: INK 0: PAPER 5 
101 Dill R$i1,3G ) 
20 DIN r1 (9) : LET Fî- =0 
30 CLS : BEEP .1,1 
4.0 PRINT FLASH 1; 	>> >>Natdti 

On aEgebrique 
50 PRINT 	PRINT 
60 PRINT "1.s.iste ireuioi res" 	P 

RINT "2. RESET" : PRINT "3, Li S te p 
ogramrne" 	PRINT "4.e f facenient" 
PRINT "S.RUN": PRINT ".save":  

PRINT "7. 1c.ad" 
70 PAUSE 0 
71 LET IS=IN: E`l 
72 IF I-$ >"2" THEN GO TO 80 
75 IF I$="2" THEN INPUT "CONFI 

RMATIOt4 DU RESET (O/N) "; G$: IF Gb 
="o" THEN 1•4EW 

80 LET : =VAL I$: IF X>7 OR .0=2 
OR X=0 THEN GO TO 70 

90 GO TO X * 1000 
100 STOP 
999 REM ciste des mems i res 

1000 BEEP •1,1:  CLS : PRINT FLMS 
H 1; "~E* *:*+**** tIEtIOIRES **+**4- 
*:F+1.+": PRINT ; PRINT 
1010 PRINT "No";" 	CONTENU" 
1020 FOR F=1 TO 9: PRINT F;" 
";M (F): NEXT F 
1025 PRINT "F 	";FF 
1030 PRINT : PRINT "Voulez-vous 
changer une mer,oi re " 

1040>INNNPUT "O/N";C'$: IF O$<>"O" 
AND O$<>"N" THEN GO TO 1040 
1050 IF O$ ="N" THEN GO TO 30 
1060 INPUT "No ";X: INPUT "VRLEU 
.R ";V: LET M!X; =t; 
1070 GO TO 1000 
2000 REM acquisition des Lignes 
2020 SEEP .1,1: INPUT T$ 
2021 IF T $ _" " THEN GO TO 30 
?022 IF LEN T$=3 THEN LET R$(VRL 
T $) " " : GO TO 2020 

:e30 LET LI=VRL T,( TO 3) : LET P 
S (LI) =T$ 
2040 PRINT T$: GO TO 2020 
2999 REM listage du programme 
'000 CLS : BEEP . 1, 1: PÇ.INT : PR 
INT 
"s010 FOR F=1 TO 100 
-020 IF R$ (F , 1) =" " THEN NEXT F 
3025 IF F=101 THEA: GO TO 2020 
'030 PRINT R$(F): PAUSE O 
3040>IF I3NKEY$=CHR$ 32 THEN GO T 
O 2020 
3050 INPUT 0: NEXT F: GO TO 2020 
3999 REM e f f 3; e en t du p er g e.Raa 
4000 CL5 : BEEP .1,1 
4010 INPUT "confirmation de L'or ,Ire (0/ri) "; i 
•1020 IF i$="N" THEN GO TO 30 
4.030 IF i S ="O" THEN RUN 10 
•t999 REM execution du programme 
3000 CLS : BEEP .1,1 
5va10 It-4PUT "VALEUR DE DEPART "; C 

PAUSE 20 
5020 FOR R=1 TO 100 
'025 IF INKEY$ CHR$ 32 THEN GO T 
-.D 30 
-040 IF AS(A,1)=" " THEN NEXT A 
3041 CLS . PRINT . PRINT : PRINT 
C 

3045 IF A-101 THEN GO TO 5500 
3050>LE=T B$=R$ (A) (5 TO . : LET C7• 

TO 3) : BEEP . I, 
;055 IF C$ r 1) =="C•" THEN LE-r C=UR:_ 

b$(2 TO ) , NET R 
5060 IF C5="AC " THEN LET C=O: t•: 
EXT A 
X055 IF CS (1i "?" THE46 ,44PUT C 
'EXT A 
'5366 IF C S (1) = ' * " THEN PRINT A T 
2,O;6$'2 TO ) : PAUSE SO: CL5 : 
EXT R 
5067 IF C$="STP" THEN GO TO 9E3 
5070 IF CS="GTO" T-IEN LET A='JAL 
(6S(5 TO )) -1: NEXT P. 
3075 IF C$="MRrC" THEN DIM M (9) 
NEXT A 
5080 IF CS='.PAiJ" I HEr•t PAUSE 50: 
'TEXT A 
5rô'30 IF C$="RST" THEN GO TO 5020 
5100 IF CS="D5Z" AND M(1)=0 THEN 

NEXT A 
5110>IF C$="O5Z" THEN LET ti(1) =M 
(1) -1 : LET A=VAL (S$ r,5 TO ))-1: 
NEXT R 
5120 IF C$= "G55" THEN LET GSB=R: 

LET R=VRL (B$ :5 TO ;)-1.: t. EXT R 
5130 IF C$="RET" THEN LET A=GSB: 

NEXT Fr 
5140 IF C$="5TO" THEN LET M (VAL 
5$(5))=C. NEXT A 
°•160 IF C%="5UH" THEN LET M (VRL 
B$ (5) ) =C+M (VAL B$ (5) : NEXT A 
5170 IF C$="PFD" THEN LET N(VRL 
B% (5)) =C+M (VRL B$ (5) 1  : NEXT R 
3180 IF C$="EXC" THEN LET E=C: L 
ET C=H (VRL B$ (S)) : LET M (VAL 6$( 
5)) =E : NEXT R 
5200 IF C$="FRR" THEN LET C=C-IN 
T C: NEXT A 
5210 IF B$ (1) =" +" OR B$ (1) =" -" T 
riEN LET C=C +VAL 8i: NEXT A 
5220> IF B$ (1) ="/" THEN LET C=C,'V 
RL 6$(2 TO ) : NEXT R 
5230 IF t3$(1) _"+" THEN LET C=C.*V 
AL B$(2 TO ): NEXT R 
5240 IF C$="X_F" THEN LET E=C: L 
ET C=FF: LET FF=E: NEXT R 
5405 IF C$(1)<>"X" THEN GO TO 54 

5410 IF C$(1)="X" THEN LET Z$=ST 
R$ C+C (2)+STR$ FF: LET TEST-VAL 

5420 IF C$ Cl) ="X" AND TEST=O THE 
1 LET A=R+1: NEXT A 
5430 IF TEST=1 THEN NEXT A 
5440 IF C$(1)="t" THEN LET K$=8T 
R$ C+8$: LET C=VAL K$: NEXT A 
5450 LET K$=B$+STR$ C: LET C=VAL 

K$: NEXT A 
5500 PRINT "RE"TOUR PRESSEZ UNE T 
OUCHE" 
5505 PAUSE 0 
5510 GO TO 30 
3999 REM sauvegarde 
6000 DEEP .1,1: CL5 
6010 PRINT "1.SRUVEGRRDE DU MONI 
TEUR": PRINT "2.SAUVEGRRDE DU PR 
rGRRMt-1E" : PRINT "EN ROE" 
5020 INPUT x 
6030 IF I=1 THEN GO TO 7100 
6040 IF I=2 THEN INPUT "NOM DU P 
ROGRAMME" ; 5$:  .SAVE 5 $ DATA A$ ( ) 
C'050 GO TO 30 
€995 REM recherche du programme 
7000 CLS : BEEP .1,1 
7020 LOAD " DATA A$() 
7030 GO TO 30 
-7100 CLERP 
7110 5RVE "P.0.5." LINE 7120 
73.20 RUN 
,4000 IF INKEY $ ': >" " THEN GO TO go 
00 
9010 IF INKEY$="" THEN GO TO 90]. 
0 
3020 GO TO 30 	 M 

;F -2 :r- -. -..", TP14 iF -11 I~0!LEN!F`-'TMENY.=1 
137:3 iFE-2 ,-:.T 
1• IFF=, Fr:3TC1?F Ir, :: trC 	cs>"  	t 
1' 	: 	nFY,T 

24: 	: 	?'F;. 'CE !'CT !IE FEUT ETPE PLR.E 
R _ r'_ F379 
1430 Fr rrP•r-' -: ..-!-f.2,-, 	.- V- 	n1-e coTO:O 
_
' 
=r 	s'J87t0 t_- JC1 L'f COT.r::9 

14CrJ G452 C.-•Ih'2r73) 7: ?nIi?!P'î T2, 
c_5:.-.-_Er.'é , 

' i5:: 	I . -c_ .r >cc 	-?CrF,C(I )r73CFCr I .-78 PC: 1 7 
, 3%i?' . : 	:cc r 1 îe-4: y i i-? ~'nEf•~ -; 

Ii< 	' :' . , 	 1THEr:P'2 
;tJ :C! 	?.. 	., ' FC( 1>r57TH_NP' 

t'•40 IFC! : 	r2c' 	-r.. - . -c 

:5c 	' ' -::y  ! ,-8C= ! .. -êsdncr r . ,-7,CCr I 
1r; 	2170.1 FET: o!. 
t70 IFL0°tT~Ett ,-B1•'.C'F.= _._:r _ T'liHENP1 Pi+.srPiEL 

577 10-811=2 

~'70 IFC! Pi' )- 4r'NE7'MT•:EL:EIFCT I 1^~: t:IÇ!~IS(•-r*: . -- 

1E19  
1 	'=1Tu- :70ELEt 

1.2'1 -e
. 

:€;i IFI':THE',;F 
12O I-; 	 - ' ..  
ig P-r;r co:: 

:' 	: :6- .:c 
}•:•s' :=: 	I c ! 1.'r 	 'HI G5QE1_5'GOSUB151? 
16', p: r; r.i7l-Cfa.:0 

16?2, G-1 12 - 1 P-? 
1G7î F:R2.7l' 	"'.. :4 Ir?-!THcN' IC~S~'~E 	1'. 	NgT 

f. 	 :aT!~Er1:-crL.ECO-'~elsli' 
.V r::- 

,?')  	'JC 
e' FOPR-i47rjt93TEr:. :cr. 	-rt•:- t"_.ci•:n• !c -_l !.r}t- 

r~r• 	 ' 	,s?'~Eri1's0EL5E;v3!'PI'iC 
c -:P:.F .rT0l7iC 

4,. Suite de la page 13 

,c 	;rir ;?-? i~'2,:0E2,19?c.1ga•,, ..^'~. 	? : i 	4s,;i=2,11F2I:7 
s).' ._ 	:z 	:z:  
'22 'C 1 	r'-' V" 	!r 	 cr 	 Pl :r il 

.. 	- 	- 	 J 	1r, 	.QY.'t: jy r,,,,r.DT ../~.~ •J.ir 	~•,... 	_•i:J . 

Pgiltt,.•. .aJ4ti!P. 'i: - 	- 	- - -- 

24 _ 	, 	_R PTE _T -e 	_ 
:z'; FCS. 	.? 	_.. 	'. 	-.' 	::-2îE'. ' 	•!:' 	ER.. 	A':E; LE N 

- r E^T 	IcT:_E  

ca 	.1:'2E.' 	.2 PP:'1 T' COa v 	:13 	" T. 

	

=r:: 	r,= 	-!: 	- • tc 	_ 	'-vs- 	TJZr! 
2 0 I:C=n 	N 	F+. 	Jc 	-  

.. 	.iuc.. 	_ '.'i-11:~ 1F!!%"F'E•i: :11:'~L =-.--s-.'V. 	NGT ?, 
1.10 rüh:• 	+-;- 	:F'. 	.._ 	z '; 	çE;c3aN 

.. - 	. ! -2'- 	 J" AETiJPI: 

:2 	nw- !'-2- ' ;F71(:THE!!:. 	-_ -- - 	-: T. _•s 

-.  '- 

;r7? dN°rDN.1 !:- -. 	.J:(• 	_ :- 	i!! 
 -. 	- 	.iJ:e 	E-'n° aciiiaN 

	

110 .. -. 	 1F!;<iTHEt 	: 
.192..- 	--- • 	. ' 	 '- 1- 

r$.;: 	=-' 	- . 	TEL,s cE~'•PETJr J 

	

-t-. 	f+=F-`.' tr4.T 	' ' 	-E-' 

	

sp 4•i•: . 	.,--- .- 	-- •:'  	:"-•  

IFij t- .  
rya !,;_ " 	1,-',_ , 	•. 	Tic ; , :::.:::r_  
' 	..._, . 	_- . 	 _ --: .. Eeii:Pt: 

	

. -i 	-2-... IFH!IT+E!11v:PE_: =s .. FE' 
;Z70 Nl=.:r'•, i 	:Fr.- 	sE 	FETDn;l 

- i- • 	-nZ IF';'.;;^:ort 	cZ 	F'ET',F 1 

312 3-? /Z 	4,̂ : iF7✓=;r7Hc`Er:E-.  

	

!r.,-2 	-. 

2109 U''D1F0PH'1T0FJs GEEF 	 JE: T 

' rP;Mr rFspiT cEWIT PPINT 
%^ FOPtl-rr, PRINTR2EU). rJE.,~ 

2210 EKIn72?' ' 	' 'c' 
22Z. 	:nî 6 4 i,' - 	- -: ;' é3 !s0rEr1ERE 

JT' rr2Ygi.ry i?54 	, 115 PQPYRI,u7 ;04: $'f %ri ;;frjgi•G R~•( FOt!!Tf' 
731 i.'t':'EVF TI4; 	

t.., 	̂.•)Tr .'i .i1N, 

,^ r~ c - p IP. T 	LES PEGLES 013 JEU '-'CHT E:4irTEFE4T CELLE. C', ^rFr•~r14. . 
2j i? Fc A,7 FEINT' 	 :ILLEV? ACA;TR7irN _R ' E TPS,LE3 i OC 1FIrAT:31i:" 
232' FF: 	I':NTES ONT ETE Ec''cCS 
2338 FPIH' ' 	- LE - "i. 'i- 	1 • r,(tS 	'A,J 

E n"PçF DE JOUEUR EST LIt91T.0 •i 2 
^, PPINT'• 	- LES 	'E'5 rEfiE!iT (r.:r;a ^r LE3 LETTRES 0E LF.l'P W)ISN" 

T' ^ 	::? 	- LE 	.HFt ?n? RLq,V,"1CHPi!34): EST FPL( 	rP ';1  ''4' 
.HP'. 24.' 
2170 FPT!, 	 2F- G 	'EMP: :cr.ç>1T D'J C'EU' 0'n!i nC7,P05iti0NF;. LE' 

Fp:)sT ri EL EN CET ENC°CI' i L'AIDE C'E3 4 FLE:< 1.IcC'IOt.NELLES." 
0 FR; NT^U>.c 	Fr•- 7:r!NhE.PEP:rE: JIP LR EPPPE ESPRCE,EN CA; G'EwGF•.c 

2'i 	RC!t, .jr Er pct :E~• :1:5 Er+"jc' 

	

"c'rT 	:!;E .'. FL'J>IEI)P"• LETTPE:, TFiFEZ , CHRE 24 : «$F: r' ,CHC( 
), P': LIEU" 
207 PPI!,T^D'EwTGE8 !14 ilOT,' 
2.1.}•̂ , FGr^6:-:TGS2~C I+Sr:T ;2`Q 
2~e0 C?-: G2.0 PP. WT219C6)•"CUELLE5 SONT LES LETTE': P ECNa2irvc 	1i1P11rE1 J 

a^^ 60sU0BC0 cos'.-: 
Z5I0 IFL"I Lr.^ 	..!c 

22: ctCWiA'i'  CLE' Ei .' 	T$'MIWr E$, 
A I . i 0!ia2'4Q NE-T ,;9,J .r_T2 '7•1 
234' IF1S-"4" trEt.ltr?-; 
2'3 ITS^ tiC-!1^-, 

'~ :~Tt- E t,S•!iE-} 

'600 IFTS-'rl' 'JH+!t' 

:r' 	- - v'• ila:•w-•. 
*._.L" r4L•~,L-, 

26:0 :Frs..h ur.'hrl-1 ?J IF rt-' t.;..,•- 
26E0 :FTs'- ?1' IRr•at-I ,40 tr„_ , 
2670 lrTi•- " 10`ri4-: 2"i I' iJ11 	1161-1 
20 :Ft 	,r... I6Ù T-'  

".Q :i 't 	7" t10~N]-1 •0 !F rs. 	f IIY ■NY-1 
2700 IFT$'" NP•rl-1  0 IFTt>"z° nz•.:-. 
27!0 iFTt-"9" 11^,•NS-1 2790 IF'i-'%" •, 	-N 	-I 

"?0 IFTS-"T" r,T•NST-: !0 FF.T!•FN r 	 :C .. 	 ". 	C-1' 	ERF  

I 



CARRE DIABOLIQUE 
Les possesseurs de T07 vont devoir faire s'activer leurs 
petites cellules grises avec ce programme "CARRES 
DIABOLIQUES". 
Le but du jeu est de remplir une grille à l'aide d'un motif sé-
lectionné au départ. Ce motif est lui aussi dans un carré. 
Le motif est recopié à l'emplacement spécifié par le 
crayon optique et peut allumer un point éteint ou éteindre 
un point allumé. Alors, c'est pas diabolique ça ! Le jeu est 
simple mais passionnant. 
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005COti I 0111 ('OO4E.00j$OO5D[j 

3'4 	 PEGLES CJ JEU 

4€c 	 CLS 
.•) LIX.iTEi.2.€1 PPItT"CHOI$!$EZ "/')TFE ':'cELE DE REFEPEHÇE. . 	PPIHJ P14I 	-jIliIE 
7  LINE C.E ET LE ('E$1N C.ORPESPOt1fRt1T AU 1rJ[..ELEE.FiLLUIEPA. 
?5 PRINT P!NT"ATTENT1OH' ......LE CASE:, 1EJFi ALL'JIIEE. SETEIUC,RrjHT. . . 

PPINT PRINT" SI rrfl)TE LEE: 'SE' SONT FtLLUMEESVU'J AVEZ GfIGNE.  
"eINT PPNT1 .'i:ij VOULEZ 	 J') CHGER LE rOCELE IPPU.E 	IJP L 	1;R 

PE 8LE'J. 
:5 i(4UP7 PPIHT PRIHT PRINT" APFIJ?EZ SUP. EUTPEE PO'.W CHO1IP IJN MODELE... C'jLIj 

4 
$-U*E•r$ 
ts'IHEs IF $THEN90 

'94 IF $€HS 13 .THEN 96 
96 cLs:PEEN4.5.5 FiTTPEiM LrJCATE6.12M PF'IlTCHOIIc.E2 VOTRE MÛDELE.." ArTk 
BI . I CLEt 	GCrEJJ833cjJØ oc,cjc,c 
3. 	 LOCFITE6,14,0 PPIt4TTOIJCHE i"LfjCFiTE21,14,€PPIHT"TO'JCHE 2" 
IA0 FS»fIWEY$ 
l€15 F$r1VE?$ IF F$=""THEN105 
115 IF F$="i'THEH CLEAR 	GOTO 6€9ø 
I2Çj IF FS="2THEN CLEFsPGOTrJ17Ei 
i3j IF F3', 	OR A$?2" rHEN105 
17,  0 GE.43 
362 

.1EIJ IIIX'€LE HO 2 
366 
370 COE'J82cjØ€0 
53 	 RTTP..IPFINTMiELE HO 2" FiTTfrE1.1 
590 -1: 304.14-t319,199),4 
E.ø€1 IHPIJTPEH F1.8 FtAYL3C'Of11V 
;e4 IF Fl/3€14 AND B>184 TKEN9G 
€.€5 IF Fs20 OR 8<20 OR. A>140 OR BI40THE10e  
6I .=(A-2ø)24+1f=(8-2ø)cT24+1  62A IF KZ,YiTHEH Y<),(,=1 ELSE r'y,f;)cj 	 \ 
6l IF •=1 iHD<X>1 FIND'.<5)THE4GOTI)1ci 

	
P 

640 IF Y=5 FiPID'x,l AND Z'5)THEHGOTO110j 	 .\ 
650 IF X=I AND (01 AND Y<5)THENI200 
660 IF /.=5 F4VY.>1 AND Y<5)THEN1ee  
6?0 IF :':=i ,:çHt r'l THEN GOT014 
6 	IF X=1 AND Y=5 THEN GOTO1511 
690 IF ,'.=5 AND (1 THEHGOTO1600 
7Çj3 IF Z=5 AND Y=5 THEN GOTO 1700  
705 ' 	 ) 	 , 	\% 

710 'TESTS  L1 	J 	( 	
(   

73€1 IF 1, 'x1..=gTHEN VG+I.Y?1 ELSE VX+1.7i=0 	 /' 	( 740 IF K.V.-1,()»'€THEH K'X-1,(i.l ELSE K.( X-I,Y)=0  
750 IF V.Z,(+1=ÇjTI.EFl K,Y+Ii=j ELSE K(X,Y+1,=0 	 . 	. 
76'3 IF K'X,(-1 )=ØTHEU Vc'.Y-I)i ELSE K<Xf-I)=0  
770 GOT050050 
10IFY.'X+1,t''=01F{EH V(X+I,()=1 ELSE K(1+1,f= 	

: . 

I310 IF v':'.-i 	 V(V.-1,()"1 ELSE V'--I .Yir 	 " 	, 	't 
IO2 IF V'z.+! rØTHEN K'X,?+l )=I ELSE 	x,r+i '€, 	 •— 	- 	\ \ 
I@-1'3 Goro5cicj3 
I 10 IF V'X-I.('=ØTHEH V(/.-1,f,1 ELSE VX-1.?)=e 
1110 IF V'+1.?cjTHEH V'ZI.T'1 ELSE r<+1.(=J 	 f 
1I2 IF(/..f-1,'cjTHE?l  YG'i-1)1 ELSE Y( X 'Y - I )=O 'Ii L 
1I30 GujTrJ5€00  
1 10 IF Y(X+1,YreTHEH V(Z+IY)1 ELSE V'<1.V) 	 2 	1 , 
1 210 IF V'<.(+1»THE4 v(.x,.f+1>=1 ELSE K<;<,y+i>=cj 	 C ') (J "J 
1220 IF V'Z.(-I -øTHEN V'X,Y-I )1 ELSE V;' .(-1 '€i 
I 	c.oTO5c0  
::-øø IF V(X-1.Y)eTHEM V(X-1,t'j=I ELSE VX-1,=@ 
t - ie IF V'Xf+1 )=0THEN V((+1 )1 ELSE K(.Y+1 =cj 
320 IF V'X,•f-1 )'øTHE V(,Y-1 )1 ELSE K(X,Y-1 =e 

GtJTOSt 
!'loci IF V2, 1 -THEH K(2i )-1 ELSE K( 2, 1 )'i 
:41g 1F V' 	 THEN V12=1 ELSE y(,)=Çj  
42fJ GrjTrj50 

:50 IF V1.4)=jTHEN Y(1,4, 1 ELSE 11,4)cj 
15Iti IF V'2,5,= THEN K(2,5)-1 ELSE K(2,5)'ø 
I520 GOrri53cjø 
1600 IF V(4,1)0THEH V(4,1)-I ELSE )K(4l)-0 
1610 IF V1'5.2 	THEN V5,2J ELSE V(5,2)rÇj 
1623 GOTO5000 
17 	IF V1 54)0THEH V(5.4>t ELSE V(5,4)=g 
171e IF V'4.5)=Ø THEN K'4,5)'l ELSE V(4.5) 
1720 GOT CI53ØØ 
4990 
5131ti ' 	TEST DE FIN 
5005' 
501j FOP Y= ircf 

THEN 	 COLO 4PPflIT'*'. ELSE LîjATE.lf+I - 11  

(fj_OP7 PPII4TZ"; 
,054j NEXT %,'f 

560 GOT 1jÇ5Çj4j 
00 FOP ?1Tri5 Fore X=ITO5 

"If! IF V('.,( .1>1T.4Fl60 

: . 
:0 LOCftFE.I9. 	:lTTP.I  COi.»:7 	 ETES FIJPT' 

Ii»:5LC'M I 
CLGijrrJ96 
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111) I.IP  l=l'4Tf)26E.TEF24 	 o 712' L 4E' I 	1.92 ' NEX T 
F' 	1'-. 	Tri 92E.TEF24 	 O 

7141j L 	E' 1.4. I '- 2'S. I • NE<T 
:i5cj V'?.! r=I •'9.1 "1 i'•.2=I 	';'.l=i 
7 1 t,,Tj FOR =1îo:< 
717':i FOP =7T09 
7t:c IF I.: t:.r r1THE4, ILOP7 LocFiTE:x. 37'1 ' PIT * 	ELSE H:4  L')':FTE*:.. 
•1 F'IIT !'• 

 

NEXT :- 
;- :t)@ 	L:P4 L'.CFiTE2 1. 15. 	AT1F:I . 1 FPIHTOt€LE NO I 	ATTE1 - I 
72:5 E;:F' W14. 184 .-' 319. I99.4 
21 IHPJJTFEH R.8 PLYL:<MIoHI 

?15 IF Fi'.:4 Fi' 8'I4 THEN96 
IF - 2:i OR E2€' OP ;14€, UP 8'I4CTHEH72Ie 

72W_1 	 (= -2cj >&24 1 
'_4'1 IF r t:—t' =97 Tl-4EU ' ' ? '=1 ELSE ( " ( -Ci 
725e IF • =1 FiNI" X'I RP4E) X5 
?Z 	IF Y=5 	 FiHt' ;'5 THEGOTOI)1i 
7270 IF '=1 ANE, 'y'j AND

WTO 
?2') IF ::=s uvi 	c. (<5THEl1J3jC1 
729i IF ;'i AND Y=1 THEN GQTO143 
7jÇj IF ::=i AN[- •t=5  THEN GOTO105€iO 
7:I0 IF ;5 FIH[' •(=1 THEtGOTO13i 
7:'2 IF ::=5 Fi Y=5 THEN GOTOIa7€' 
725 
7?:o 'TESTS ['E ;IILIE'J.('E 8'(.[E FIN --c; 
7j IF V' X+I ..Y-I =CTHEN K'>:I .1-1 =1 EL'E.E )KX+1..Y-1 I=Çj 
7c IF i«::-i,f-i ) jTHEN v(::-I •','-I 	1 ELSE WK-1 .Y-I =ø 
7: 	IF Yi x-1 f+I ='3THEH l('.-1 	•j ELSE 	-i .Yi.I ,=) 
7370 IF 
73ç, GÛTO11Ci30 
I€j IF V'X+I,Y=CITNEU KX+I.,?=1 ELSE 	X+1.Y€ 
IL)IO IF iç ;<-i 	r0THEH K-- I 	 C 	.i '1 ELSE K-I .+I )=O
I€t2i IF K'<1.ï+I ')THEN vc:+i ...i =I ELSE K<X+I .i+1 =Cj 

'T'? GOT01I0 
10 160 IF 	 Y(X1.Y-1)=1 ELSE Y(X+l.-l(i 
Ic_il ici IF V( ::-i ..'-i 	THEN 	:-i .'-i rj  ELSE V(X-I Y-1 	O 
13120 GOT')I1€ 
1i2cj3 IF K(;:+1 .Y-I )OTHEN K(x+1 .y-1 )1 ELSE K1 ,X+1 .V-I =3 
I0210 IF 	;+1.Y+I.reTHENKx+I.Y#11 ELSE (X+I.Y+1):rO 
l22'1 GOTOI 1')€€' 
I€Ej IF 	X_1,ç_1)=@THEN K'N-1.Y-1)=1 ELSE Fox-1-Y-1 )= O 
10? 10 IF v-I .•(+1 @THEN K, -1 .Y+1 	1 ELSE (X-1+1 )' 
I04e€i IF '+i .Y+1 )=OTHEN K(:'+1.)•+1 )I ELSE K(X1.(+t N=A 
I04I 1  GOTCQRiOCi  
10500 IF V'x+I.Y-1)=OTHEH Kx+I.v-Ii ELSE !KI.Y-I)O 
1'51') GOTO1I@@Ç 
ICCjÇi IF VX-1,Y+l )=€THEH K(X-I .Y+I )=I ELSE (-1.Y+I O 
lÇjE.IÇj GOTOII')O 
I 17i:i3 IF V( X-1 .Y-I =(THEH v:-i .ï-i )=1 ELSE KX-I .Y- i )O 
107  GOTOI1O€3 
IO9Cj 
H'300 • 	TEST CE FIN  
IICj(i5 
I ILiLIi FOP Y=1TC'5 
11 )20 FOP ;rITO5 
I I''T' IF v•::-:.Y•3 THEN LOCRTElX.sfe1 .€iCOLOR 4 PRINT" 1'. FLE t»TflE-3s:. 
ti IT ':L(F'7 FF I tu 	•• 
I u:i4ci NEXT 
I IIEISÇ,  GOTO1 I('50 
I c'• FOP 71TC'5 FOP XI1Ci5 
I 1070 IF v 	.' . i THEU72I0 
I I 1 'i NEXT :.Y 
111:190 LOCATE0.19.'3 FTTP83.1(OLO7ppIUIBfrpVO.VOUS ETES F':'PT'" 

I t lui Pt rt,. ,,I I4 rr5[ o i4 -.1 p .r;) f rpi p'.uri1 	rr I C Cji i4SI)rI .rpI iIIP 
t I I 	GC'T096 
I2Oi END 
I9)3 
19016 	GFILLE MODELE NO 2 
21 
200II .(:'y=0 
2('7O FOR I"164T0236STEF`24 

3040 cl:ILPJP4 LINE' I 2' )_f  1,92 ) ' NEXT 
20riso FOP I2O TO 92$TEP24 

3'3;€I LItlE(, 164. I )-c 236. j . NEXT 
;C7cj V(.1 ,=I(7,2)"1K(8,2)lK(9.2)ik(8.3)'I 
2cSO FOP Y»1103 FOP X=?T09 
2.iO9' IF VX,Y)ITHENCOLOR7LOCATE3*X,3.6Y+I ') PPIHT°*" ELSE COLOR4LOCATE3X.3t. 
'(+1 PPItIT' r'. 
'JI(Ici NEXT 
201 10 PETIJPt1 
29p:3€iU 
2901(1 • GRILLE NODELE NO I 
29Ci20 
3I30C0 	FOP I -44TCII6STEP24 
TO0I0 LIHEI,20)-(I,92)NEXT 

FOP Ir23 TO 92STEP24 
jO0l LUlE44, I )-( 1105, I )NEXT 
3'4O 

 
K' 2,1 )=I (4.I =I V(3,2)=l V(2»3)1Y4.3 «l 

311i50 FOP Y=ITO3  
-:.Çjçjçi FOP X=2TO4 
:33073 IF y(X.Y)ITHENCOLOR7LOCATE3*X,3Y+l,øPRIUr'*"; 'ELSE (.OLOR4LOCATE3*X,3* 
7+1 FPIHTt" 

NEXT X,Y 
0090 PETIJPN 

3ø9:Çj 
39I0 ' 	GRILLE DE JEU 
3092e 
40I:1 	CLS ,  SCREEN4.5.5 
403I FOR I=2eTOI40STEP24L1NE(h28)-(I,140)NEXT 
4g2i FOP 
400 	FOP YI TUS 
40040 FOR X1T05 
4ee50 ATTPBI.I'LOCATE 3*X,3*Y+I0PRINT' 
4000 HEXTX.Y 
401 	PEIIJPN 

.44 

No 

06 

. 

2322232223333333 
5:3:3s(t)=3s(e)+2223222 

52@:3s(:)='2232233222223 
22322222233332222223 
2232444445444426665 
6644626277762222 

530:s< : 	3( 1)+'66666P 
54e: 

,.4A. 	:5: =OR '0 -0 
6: READ 3$():Ç  
35 l I) 

-28 3TE 

3: 	 (2(a) 
,:,24): NEX 

205:0R :=i TO 20 STEP 3 
: PPI'; R:Gs (Bs( 
),25-i); LE'5 (Bs(i 
),+:): NEXT :B$(1) 
=BS('.): NEXT C 

250: JATh "VOUS EES 	'1  

DES 4:14S 
iC'.S AVEZ 	ss: VO 

•.ioJs 
855:DTi "EES 	CE ' V 

-, c  

EsT2: 
26i:7i "JS OOUÇiGEU 

/.P_1PÇEIJRS ou: sos. 
'EVE41jS VVNS D;,' 

"Arirj'R ju C07E 
265: 	'ZOCK . LIJS T 

rj vous 201iREZ ?AC 
ONTEZ A VOS PETS E 
'44,TS COET vOJS 

70:ATA 9  AVEZ 'lCU 
Ow; ,..ES OSES 
o 	: 	E .JOtJR'EE ,!A 

375:Ç4 	 D 
t;' vous . . . 

•' 
99: 	: 	•'v:- : 

9cj: ). 	VOI./ EES - . ': 	"".•3.S 	/  

's4i 
Suite de la page 1 

J 
semaines. Et en plus, à la fin du tri- 

\ 

mestre vous vous retrouverez peut-
être, comme Gilles GRAPINET notre 
dernier gagnant, en train de vous 
promener entre SAN FRANCISCO, 

'i.. . LAS VEGAS ou LOS ANGELES. • 

j": 

•'J'Y'•"A3E ...... 
E .•:j 	 u 
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Logiciels VIFI Nathan pour 107 Thomson 
Atori!uru 
Echo 
Survivor 
Logicod 
Gemini 
Crypto 
Motus 
Tridi 444 
Trap 
Pictor 
Melodia 
Iliumn 
MéIienCrnot 
Casino 
Ouest (rom) 
Cassette quest. histoire géo. 
Casette quest. sports 
Casette quest. sciences et découvertes 
Cocktail 1 
Cocktail 2 
Cocktail 3  
Sauterelle 	 1 
Basic vol. 1 
Basic vol. 2 
Camp. et mult. 
Système rnCtriglJe 
Carré magique 
L'horloge 	 ~ 
Encadrement 
Carotte malicieuse 
Diététique 
Allemand vol. 1 
Allemand vol. 2 
Mots croises vol. 1 
Mots croisés vol. 2 
Mots cri fleurs 
Signes dans I'r" hJJCc 
Ronde des chiffres 
Carte de France 
Noix de coco 
École des maths vol. 1 
Ecole des maths vol. 2 

375F I ❑ ' 
295F, ❑ 
3/5F ❑ 
295F ❑ 
275F ' ❑ ' 
295 F ❑ 
295FI ❑ , 
325  DI 
375F ❑ ' 
495F! ❑ ' 
495F ❑ 
275F ❑ 

375F ❑ ' 
295 Fli [I
325 F ❑ 
65 F D 
65 F  ❑ j 
65 F L1 ' 
95 F ❑ 
95F [J 
95F ❑ 

125F ❑ 
195F ❑ 
195F ❑ 
125F [J'  
145F D 
175F ❑ 
125F ❑ 
125F ❑ 
175F ❑ 
115F ❑ ' 
195F ❑ 
195F ❑ 
195F ❑ 
195F ❑ 
195F ❑ 
1/5F ❑ 

115F ❑ 
145F ❑ 
145F ❑ 
125F D 
125F ❑ 

LOGIQEIS V1r7 POUR APPLE U ET Oe 

o 

MATÉRIELS THOMSON TO 7 
Prix TTC 

Unité centrale 2.480 F ❑ 
Codeur SECAM 600 F [E , 
Lecteur enregistreur 800 F ❑ 
Extension mémoire l6k 750 F ❑ 
Contrôleur corn. 850 F ❑ ! 
Son et jeux 600 F ❑ ! 
Mémo Basic 480 F ❑ 
Im prim ante thermique 2.500 F ❑ 
Cordon imprimante thermique 290 F ❑ 
Imprimante Impact 2.500 F ❑ 
Cordon imprimante Impact 290 F ❑ 
Contr. lect. disquette 3.800 F ' ❑ 
Lect. disquette 2.600 F D 
Rouleau papier thermique 75 F ❑ 

Logiciels Answare 
Budget familial 	 450 F L] 
Carnet d'adresses 	 480 F ❑ 
Gérez votre bibliothèque 	 490 F ❑ 

Gérez vos fiches 	 525 F ❑ 

p- 
Livres 
Initiation au Basic T07 75 F ❑ 

Manuel de référence (Savema) 175 F ❑ 

Basic D.O.S. du T07 125 F ❑ 

Un ordinateur en fête 59 F i ❑ 

Un ordinateur 	la maison 59 F ❑ 

Un ordinateur et des jeux 59 F ❑ 

Système personnel HEWLETT PACKARD 41 

Prix TTC 

HP 41C ± morue quadruple HP .;2170 Promotion 1 ¶00 F ❑ 
Lecteurs de carte Hl 8210 r 1 650F 	❑ 
Imprimante HP 82143 3.350F 	E ] 
Lecteur de cassettes digit les 4 250 F 	̀ J 
Module HP IL Hf 82160 1.060F 	LJ 
Module X fonction HI' 82180 Promotion 500 F ' û 

Module mathématiques 3041-1 :r;: , 310 F ❑ 
Batterie HP ;1 Hf 82120 370 F Ll 
Chargeur HP 41 HP 820668 140 F ❑ 
Livrets d*gpphri+tlon (28 titres) 135 F ❑ 
Jeu de 4 grilles d' s>)gn, tion HP 82152 1 15 F ED 
Clavier à membrane Hr' 82200 235 F ❑ 

Produits compatibles HP 41 
Por expander 3 errtrr'•es et }orties 

	
1.250F Li 

Table rracante 4 couleurs tandy interface HP IL 
	

5.900F ❑ 

LOGICIELS CIEL BLEU POUR Ai'PLE SUR DISQU TIES 
l'ni r IC 

Le Basice.pt+que 820.93 F s ,7.C.)F 
Au coeur du Edsu 937.50 F 	, : Sky ht,+rcr 375.00 J 
Cornpt.+dd:i,on 680.20 F k [1 Tr,+ck ,rttack 306.00 F 
Cartels & cutthroats 671,18 F 	I 	L) the nrc?dr machine 611.00 F 
Opération apoc.3Jypse 820.93 F ' Apple p,,n+c 205.00 F ' 
L•t+!!raHtCrompue . 	820.93F 	i 	i CooptdXr 357.00E 
L•(•p;sorJc 8irn,ick. 820.93 F 	̀ 	f_, ScT1ox 30&00 F 
Attaque rouge forces red 596..38 F 	. 	Zj f tnb.+I1 conitrucbon set 408.00 F 
Les campagnes npn!ps 820.93 F En!, +ncerl qrrpnrcs roaBV re 546.00 F 
L. poursurte cfu Grrf Spee 820.93 F Snaçk .+tt. ck 30(,00 F i 
Les t grec dt+ns I;+ neige 586,38 F S:x;r.nhuckL• r 357,00 F 
La 9uxn.• du cosmos • 586.38 F 	r Crary maiCy 30&.00 F 
Les b.ihisrntc d'empire 445.65 F C.iflyxn a:rnhcr 306.00 F 
Rende/.vous 551.20 f 	r crut 	and chomp 306.00 F 
R(•se;+u 293.70 F Ternp!r of Apsrh• 408,00 F 
Terroriste 410,47 F i'h,Iuy rire 306.00F 
Le pnsnnn>er 4 I0.4 7 F I. err sdk 	 I 306,00 F • 
Tonic 4)0,471 	• Zrnah 357,0OF 
6lictC•rb.itte 35 1,87 F S crgrm ii 357,00 f 
Cortyôfeur aérien 293,20 F jO ti1x;thrco;+trc 	 1 979,00 F 
Fr;t(uons 53'[.46F 	! 	t] t)nedi:iC 	 ( 5I0.00F ; 	1 
Oomeies 539,46 F 	rr Zork 1 408.00 F 
Arithmétique 680.20 F 	! Lurk II 408.00 F ( 	! 
S+voer compter 410.47 F 	r lurk III 40800F 
S..ro,r écrire 539.46 F 	i J Stir cross 408,00 F 
Perception 4+ 10,4! F 	f 1 Critic V./oIeistan 306.00 F i; 
cherchez la différence 793.20 F 	i i 	! Miner 2049ce 408.00 F 
/luqmt•ntez votre voc +Du!:+.rr J J')? 20 F 	f ' 	; cros.f~re 306.00 F ! f 	1 	! 
Augmentez votre vnvibt,L+;n• 1! J'1 i.JO F 	i 	L i 	! Ali 1i,toi+ 336,00 F ! 
Suite dr nombres )93,20 F 	t I 	j tJaip.i ii  612.001 
concentration 793.20r 	f] 	I V/•++cwt 40A.00F 
pareil ou dif}s'ncih i 	/93,20 F 	Ll K. but spy I 357.00 F [ ] 
Mots card. 293.70 F 	CI rio•;,r rr• 306,00 F C] 
Mois <.~cb s 9(ggeHphir 293.70 F 	C1 W a,ur)ry 	 i S 10,00 F U 
Mots cro s(•. et ene,ts secrets /93,20 f 	I i 	' Kn:ght of d'.+monifo 357.00 F [ 	̀ 
rhe great cre.>tor demo disk I 17,27 F 	[ ] G•+I.+Ufit attack 30'.00 F O 
rite grc;ü (ec;•ror 4091. I0 F 	U  A/-r SI fIrrlhi mt,l.,ior 371,00 F (Ti 
Md+son nnysiCrt• 4f.9. i 0 r 	t I fur t.dl In:iIht ntrss+on) 3 71.00 F n 
Duet nrj digit (vil I 	508.80 F 	i 1 Srvopm troops I 446.00 F 1 1 
Oavrl's meda rJIt magtc (vil 4JJil7 f 	t1 	! Snapper troops II 'î46,O0 F (_! 
L.ibyHihtiC (vff I( 3,s(F 	tl 	I I irrIjcr text li 397,00 f I.) 
Apple pi+nic (v) 3G3.SG r 	t J G! >b.+l prorlr.rm iii 	editor 397,00 F I I 
GCncfi drift (vo I 	3ô3.5b F 	-, 1 kG1'CF) 391.00 F Cl 
Spur• gu;ieks (vil 3( 3t5o r 	1 j 	1 (1w mash of the son 408.00 F L7 
Star bluer (v0. ' 3Fi-/.O? F- 	I i Ili 	eOSm c b.+l;+n<e 408,00 F t] 
Track .ittk tvfl J(,3.SG F 	( 1 The gr.,flh:vs m;ul+hi.m 596.00 F n 
Red alert (vi) 363.5& F 	1 I 

102F D 
100F ❑ 
100F ❑ I 

184 F ❑ 

295 F D I 

2.170F L1 
2.950F LJ 

795F Li 
1.650F ❑ 

480 F ri 
600 F C1 
389E [ 1 

59F 
268F H  
150F 
495 F H 
(j) F i_1 

Jeux 
I  c IOC des multinatiorttIes 
r rlu(•rnrr rirs etxdrs 

Le lr•rnplr (1'Aui1RH 
[.1 rnFf vers Por 
Cnnrlo 
es l;hnshjcr% 

Cyborrl 
crique, v,+qur• (roque 
Lei v,,ntot,li 
I r volrtit 
ri r c)r cochon 
fhrrü rlrt 

(8500F 

	

a85,00 F 	f7 

	

111:.00: 	I ! 

	

rlrvno r 	1.1 

	

J l'î.00 1 	F] 

	

140,00 I 	F] 

	

3)5,00 F 	CI 

	

3 10,00F 	11 

	

19',,00 r 	C] 

	

J9 ;,no r 	1 J 

	

19',.tOF 	Ii 

	

, 	 r 	' r ̀ ' 	
~..m

030.001 	Ii 
`i.'~ (.(' •'rJjni'I I.Ir' 	i:irl)•`. ,!f J ~J :' 1 ~I i r_.4 	 n.irrl,duti 	 S4O(1lJF 	(J 

_ _ _ _ _ .,. _. _. _ _ _ _ _ _ ..Dans la limite des stocks disponibles _ ._ _ _ _..-- ---   - - - - - - Utilitaires et }duc atifs 
I ' rt,rnr.itru( 	 J 1 )5.1)1)F 	l 

I 	l r+uur(r(Itur 	 I (,'i,,()() F 	11 

1 	'le Commande les logiciels ou progiciels -,uiv.+nts Ti 	 Norn 	 Prénom -, -,____ --__- _ _ 	 ' 	Uos. rr 	 J',nn.001 1 I t 

rOrAL Pic 	 Participation.1ux frirs rie port + 30 F 	tmJt• 	 B 	r.,•• ••, ly, •.t.,,n J+..r !r .r r r r;, r+, c..t, l tel 	 -1 ',u.no r 

Ct -jo+nt mon règlement par 	 Alrrr.sr 	 _ 
1 	CB ! i CCP 1 1 Mand;+t 7 

qui ne seed foc 	( par la RAC qt iç)reS l'expédition 	 Cnckc [ïe;iI'+I 	 __ _ Ville 	
Gamme Texas Instruments 

': 	Arriva c ci Ir,rltr Ill', r n lévriere 1984, consolc's.1 nouVeaIJ 

L
rlitilir)n!I~li , ch'•hut it .ii , 1984 ainsi que de Jc.JL0V(,Itux 

LA REGLE A CALCIJI. -!iS/67, b(i St e;nnnniun 7,005 P.iris 	 mOdUl(~S. 
r(•I 32 5 (.8 88 - Tf•tex 27Q0b4 F F fRAV/I ;03 RAC 

rwo 	.rag m me - r. s - - w..w wr ar ,..., •..... cam, ~.... u.o .~. .w .." w.. ..., ...~ 	 ..u., rua .r . w .. w . w ..... 	 T., 	-  

Livres 
Programme HP 41 
Au fond de la HP 41 
Autour de la boucle 

Calculator tips and routines (en anglais) 
The HP IL system: an introductory Guide 
to the Hewlett Packard  interface loop 

CANON X 07 

Canon X 07 8k 
Canon X 07 + module XI? 100 
Imprimante thermique X 711 
Imprimante / table traçante X 710 
Coupleur optique X 77.1 
Convertisseur de niveaux X 722 
Carte rnérnnire 4k XM 100 
Câble cassette XC 910 
Cible Centronics XC 930 
C.ble de liaison pour X 722 XC 940 
Logiciels fichiers 
Adaptateur secteur pour X 07 AD 411 

Calculatrices TEXAS INSTRUMENTS 

TI 30 LCD 
TI 35 
TI 55 II 
TI 57 diodes 
TI 57 cristaux liquides 
PC C 100C 
Modules TI 58/59 
Jeux (rmlnuel ern gnglil;) 
Se euriin•: (manuel en ,=lngtals) 
EIectrr,rIs'giie 
M ithcmatiques 
RPN (manuel en anglais) 
Surveying (manuel en anglais) 

109E n 
140F H 
260F C1 
240 F Ll 
240 F Ti 

1.750F ri 

285 F [n 
285F Li 
285 F [3 
785F Li 
285 F F] 
1851 f1. 




