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L.A REV.tA.LÏ I'tTII IIT1i ATARI, probablement à cause de sa 
politique de prix, n'a pas vendu de 
grandes quantités de 400 et 800 de 
la première génération. C'est pour 

is 	 l'avons pas 
` 	 c 	 j1U 	inclus dans les premiers numéros de 

v 	

cette raon que vous ne 

l'Hebdo. Les nouveaux 600. 800 et 
1200 XL qui vont bientôt être com- 

-- 	 - 	 t4c ~ 	
mercialisés, non seulement ont des 
prix raisonnables. mais• en plus, sont 
compatibles avec l'ancienne gamme 
t 	d 1 _ programme et de le voir "tourner", tous IesATARI y compris les consoles 

e , au vu 	es og~c~els et des pénphé- 
riques développés par ATARI. vont vous vous poser une deuxième de jeux, un commodore 64, une con- sans doute connaître un succès mé- question, 	tout 	aussi 	judicieuse 	: sole COLECO et un ordinateur au rité. "Dans quoi vais-je emporter mon standard MSX, ou le futur APPLE C (C Alors, que pensez-vous que va faire programme, point de caddy en vue, pour cartouche !). Et vous savez aus votre journal préféré : ATARISTES de pas de cassettes, peut-être ces bi- si bien que moi, qu'il est beaucoup France et de Navarre, à vos claviers! zarres fentes béantes ?" Et vous avez plus agréable pour charger un pro Votre bécane préférée sera Ifi dés le raison, ce sont bien ces fentes qui gramme d'enficher simplement un numéro 20. vont vous permettre de charger vo- module, dont la mise en oeuvre est 

Gérard CECCALDI tre programme sur une CARTOU- immédiate, plutôt que de reliervotre 
CHE. oui vous avez bien lu : sur une 
cartouche de ROM et de plus, cette 

ordinateur à un lecteur de cassette, 
d'attendre son 	 de le MENU chargement, 

cartouche est RECHARGEABLE ! Le lancer en "RUN", etc. 
_ 	 __ titre qui fait allusion à une révolution 

sera pleinement justifié quand vous 
Voilà, vous savez presque tout sur ce 
fabuleux engin qui va probablement APPLE Il 	Éditeur de programme 

saurez que ces cartouches de ROM changer pas mal de chose dans le lo- Vincent GRENET Page 6 

4,:,6riIiIII rechargeables sont prévus pour des 
engins aussi différents qu'un VIC 20. 

giciel français et mondial. 
II sera sur le marché français dès le 

CANON X-07 
Bernard DUPIN 

Utilitaires 
Page 4 I 	I\: 

	

_ 	_ un IBM PC JUNIOR, un Texas Ti/99• de printemps 	cette année et plus CASIO PX 702 P Trust 
d'une centaine de ROMOX seront Laurent GRAVERET Page 5 

,, installés chez les principaux distribu- COMMODORE 64 Survie . teurs français. Frédéric MIRAN Page 2 = 
.X 

Reste la question des prix : faisons 
les comptes p 	puisque je possède VIC 20 Spicier 

quelques prix indicatifs. Le module 
L. D'AUZAC Page 7 

7 de ROM vierge, livré avec le catalo- HP 41 
41 

SDDGCC 
gue complet des logiciels disponi- Damien DEBRIL Page 7 g - 

%?iii~~,~~~~~/ hies et un "abonnement" qui vous MPF II 
Luc LEMOËL Didier KIMES 

SIMPI= 
tiendra au courant tous les mois des Page 3 

Un ordinateur central quelque part laisse penser - ce n'est pas un ordi- r 	+ nouveaux logiciels sortis coûte entre DRIC 1 Télécran 
en région parisienne cache dans ses nateur. "Mais alors, si ce n'est pas un 1 / fi 	. 	 1 12o et 200 francs TTC selon sa capa- Dominique BOYER Page 12 
mémoires des logiciels : des jeux ordinateur. qu'est-ce ?" - Vous po- cité (4,8 ou 16 K). Muni de cette car- MZ 80 	 Contre -attaque 
d'arcades, des jeux d'aventures, de sen vous la question. Et bien Mesda _. 	_` touche vierge vous devrez débour- 0. BRIERS et T DELANGE 	Page 5 
stratégies ; des programmes utilitai- mes et Messieurs, en vérité je vous le _ ser pour charger un programme de Pie 1211 Everest 
res, des éducatifs, des didacticiels, dis, c'est un ROMOX ! t- --• 90 à 120 francs pour un lo iciel 	eu de g 	1 ~ Pierre-Yves DESCAMPS 15 Page 1 en anglais. en français, en américain, __  et de 200 à 240 francs pourun utilitai 

pC 1500 Calt:rh plus de mille logiciels en état de Et ce ROMOX va vous permettre de ~̀~ , t "costaud". re 	 Plus proche des prix de 
Olivier OEPRIESTER Page 14 marche. communiquer avec l'ordinateur dont -. la cassette clue du module, non ? 
ZX 81 nous parlions tout à l'heure et de  - Encore quelques mois de patience 
Philippe PERDAN 

Réussite 
Page 13 Un beau matin, lassé par le dernier charger un des milles programmes et vous pourrez acheter vos ROM 

jeu que vous avez acheté quelques disponibles. Lécran du ROMOX va ~~ ROMOX ! 	 a SPECTRUM Décembre 
semaines plus tôt, vous entrez dans vous servir à choisir avec un menu un Michel BUKOWSKI Page 4 
la boutique de votre marchand de lo- des programmes qui vous intéresse. TRS 80 Additions 
giciels préféré et là, coincé entre un va vous en faire une démonstration F MANGION et à retenues. 
APPLE et une console ATARI, vous en couleurs et en graphisme et vous LES J. DUPONT Page 12 
apercevez cette drôle de machine : permettra de décider en pleine con CONCOURS PERMANENTS TI 99 4/A (b.s.) Puzzle 
elle ressemble à un ordinateur, son naissance de cause quel est le logi- Christophe KOWALSKI Page 10 
écran à la couleur d'un ordinateur, ciel que vous désirez ramener chez 10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. Ti ss 4/A (he.) Superman 
son clavier numérique est celui d'un vous. 1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI- Alain LECCFUVRE Page 1 1 
ordinateur, et pourtant - les dix orifi- Arrivé à ce stade, déjà intéressant MESTRE (Règlement en page intérieure) THOMSON T07 Deso -i ces qui ornent sa face avant vous le puisqu'il vous permet de choisir un Yves RADENNE Page ,3 

HIPPOREBUS trouvez l'expression qui se cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(solution en page intérieure) 
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SURVIE 
Jeu d'action sur COMMODORE 64 qui enverra vos chers 
lecteurs dans une lointaine galaxie dans laquelle ils de-
vront lutter pour obtenir la chose la plus importante qu'ils 
peuvent espérer : la Liberté. 
Ils sont pris dans un univers extraordinaire, très en avance 
sur le nôtre, gouverné par l'empereur du mal et sa terrible 
"lune noire". Ce jeu nécessite un COMMODORE 64 sans 
extension sauf un joystick qui sera branché sur le port 2. 

Frédéric MIRAN 

Ce programme est formé de 3 épreuves différentes. La première étape 
est "iron". Deux joueurs luttent l'un contre l'autre dans des sortes de 
motos. A l'issue de cette partie, il ne restera plus qu'un joueur en état de 
poursuivre sa lutte. La seconde épreuve est "star Wars" au cours de la-
quelle le joueur devra détruire 10 vaisseaux en 1 minute 30. 
Si vous réussissez, alors seulement vous pourrez rentrer chez vous. 
Mais ce ne sera passimplecar il faudra franchir une zone de météorites. 
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RE1---------------------------------- 
1) FRINT"7'• 
11 Fr:1NT"7t! ►+R1t< ► f**#+iR4*f:iTkUN~~►*t~1t*(!t4* ►tt ►~er' 
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1-< INFUTJ 1; 
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15 INF1JTJ2$ 
2à FRINT'?.éi>dlZeT)i~;tUdRlelSUit)tr//////Y/tabl1'1iFUlGJl 1-5' 
L>, L, in TE::=v L(H31 
4+3 IFTE(:10RTE::>5THE`13.; 
41 IF fE =1THENTE3="N+JrJl 'J' 
42 IF TE::=2THENTE3="OV•J2rJU'• 
4• IFTE2 3THEr1TEi  
44 iF ft:.=4rHENIEE= "C~J4✓:J' 
45 IFTE5THEhTL1, 	CuJ5 •;1 

G rt=1 
61 
62 D=19 
63 F=1 
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67 REM--------------------------------- 
7; REFI--------FiFFICHHLE TEkRriIN-------- 
c•9 REM--------------------------------- 
73 PRINT 7" 
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1'i1 PRINT"7»P///rrPU 2: a  
1 	Fi NÏ" )///////rr/////////////////fTEMFSO•• T1 
1cJ : iFui=TEsrHEHea, 
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105 F:EM-------------------------------- 
106 PEfI------DEPLHLE1EUT JOUEUR 1------ 
137 F'E11-------------------------------- 
IO8, >>=F'EEY,! 197 J 
105 IFG=,4rHEN156 
110 1FG=5 THENH=1 i,URf15j 
12'1 IFj=5iAEtiA=2 G1fTOl`0 
133 IFG=6THENA=3 Gl1EU15U 
i•]+J (FTrEm=4 
150 IFA=1iHEIliJ=D-1 -Cf0i0183 
160 IFA=2THEND=D+1 (u'i1i 
17.; IFI,=s1HIaiiO=U-46 r~OTUi2 
ie IFf=4THEND=D*40 
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19 ?Et1-------------------------------- 	o 
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.30 GETAi 
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97 REr1-------------------------------- 
>38 REN-----------STAR LIAR ------------ 
'9 P.Ett-------------------------------- 

1tijtU PRItNT"7" 
13'35 PRIMA "IRS*• ►+r**~11M** TAR I•TAP,S */1f~1*1~*R1***' 
11t3î PRINT" I.414,1+4*kUk.'•:'IE ZEt•1E FARTIEf+t4+1fs1,,' 
1'31'1 FRI11T"e?/UUP ALLEZ Lt'•rulfr litiINFEt4rt1J flürlrF.EP VOS' 
10.V PRIt1T" THLEIITS LE TIREIJ:Ur1BeiTTFiHt FESTAt1T!" 
IÇJ;cJ Pk1iiT'AJ VOUS ALLEZ DEVOIR FkiriIF:L nv ilOihS 1Y' 
1@4 Pkit1". HFFnkEILS DE LFI GiRRDE DE L►i CELEBRE " 
10`JJ Pk.1NT"Pi 	 ■ Ur1E! ZtlOIFE!" 
106ti 	 2"" 
lt.'•, PRIr17DI///r/////rriETE5 '?')US PFET ?" 
1eJSi r~ErH3 
1 035 IFF i >"O"THEN1O26 
109 	 DE DIFFICULTE(1-9)î" 
1100 GETH$ 
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111JJ 	 160 
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120 ï l i="C0CID-0 J„ 
18zJU Fk1NT",~ 
19 1€j _7=15~.: 
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.:x€)fs F1t1T" CDRE 	SJ 
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2N•4 REIl------------------------------- 
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__~d REt•t------------------------------- 
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23ï hEPI------------------------------- 
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r'1-------------------------------
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DES07 

ioa CGEMEHT 
105 CLEAR, 3999 
110 1=0 
120 READ ::$ IF SS=TTT THEII 2Oi 
1313 	16 800  
140 PORE 40')0+I. 
158 II'1 GOTOI20  
20 RESTORE 700 
220 t) 
230 RERC> :s IF 	= :::... :' 
240 G0E.U6 8€0 
20 POKE 40574+1,X  
269*1 1-1+1 GOTO 230 
265 ' CODES HEXA 
500 	TF 0 1 .26.3A.01 .4501.5801.47.01.5 
7, 01 , 4F  01 5F, 01 	 01, 19.01 , 4A01 
.3F.01 . 1E.02.4C.@1 .5C.01.4401.54,01.3. 
01,40.01,50,01.12.01.34,02,36.02.35,02,3 
?.e2.49,ci1,s9.o1.4,o1.5.,o1.1D.o1,1F,o2 
.41)01 .5D,01 .38.@1.39.@1.3F.01.13,Ø1,3C, 
02 
510 DATA 02.1C.89.02.C9.0228.02.CB.02.0 
3,83.54,02,C4.021C,Ø2,5502.C5,02.81,02 

Ø3.CE.03.E.Ø3.8A.02.Ci,02.1A.02.82,02,C 

520 DATA 03.13.24.02.25.02.27.02,2C,02,2 
E,02.22..02.2F,O2.23,322D,O2,2B4O2,2G,O2 
.2R,02,20.02,21,02,6D,@2.25,02,29.02 
525 DATA IE:,03.17,03 
530 DATA 04.2C.99,02,9.02,9B4O2,O6,02,D 
3,02.94,02.D4,02.08,02,07.Ç32.95.g2,D5.2 
.OF.02..91 ,02.D102,9C,02.O3,O2,0Fi.cj2,33, 

E.02. 04.02,eø. 02.9A.e2.cP.02.09.O2.e.O2 
92 02 . 2 02 97. 02. D? 02 

535 DATA DD.02.DF.02.9F.02.90,02.00,02, 
9,02,eO,02,eE,02,3D. 02 
540 DATA 05.2C.89.03.F9. 03,BB,03.FB,03,F 
3.03.B4.03.F4,03.73.8277.03.B5.03.F5,O3 

03,F8.03.7C.03,B6.03.F.03,FC.03.FE.03.B 
E,03.74,03.70,83.8A,03,FR,03,79,03,76,03 
.82. 03,F2,03.87,03.F7.03,FI.',03,FF,03,BF, 
03 . 80. 03. F0, 03 
555 DATA B3.03.7C'03,7E,03.8D.03 
560 DATA 0.30. A9.02,E9.02,FiB.02.E8,'32,E 
3,02.P.4.02.E4,02, £8.02,67,02, FiS.02,E5,02 

o 

o 
o 
C 

02.E8.02. 6C,02,F16.cj2.E6,02.EC,02,EE,02,FI 
E02. 2.'32. 33.02.3O.O2.31.02.4.82.6O.02 
.RA,02,EA,02,69,02,66,02,R2,02,E2,02,R7. 
02 . E?. 02. EO. 02 
565 DATA EF,02,FF.02,A0.02,E0,02.A.3,02,6 
D. 02 . 5E . 02 , RD. 02 
570 DATA 11.O1.3F.02.12.04.83.03,8C,03.0 
E. 03.8E. 03. 13.OF.24,04 . 25.04 .27,04,2C,@4 
,2E.04.22,04.2F,04..23,84,20,04,2B4O4,26, 
04.2A,04.21.04,28.04,29,04,14,06,92,03,9 
C.03.C'E. 03.9E.03.DF.O'3.9F,03, 15. 05,83,04 
,9C,04.FE,04.6E,04.FF.04,EF.04 
580 DATA 15 ,06,R3.03,FiÇ,03,EE,03,FiE,03,E 
F,0-:1AF,0-3  
585 DATA 21.01.2F.02.22.02,5Ç,04,83,04,2 

RC.02.R3.03. ITT 
698 'PPOGPFiMIlE MACHINE 
700 ORTA B6.F5.8C.81.10.26..09.86.F5.80.8 
E.9E.06.20.OF.01.11.25,08.E6,F5.80.8E,9E 
,5E,20.03.SE,3C,40,E6,60,F7.9F.62,E6,80, 
F?. 9F . 54R1, 81. 27, 05. SR. 26. F3. 20. ED, F7, 9 
F.51,F6.9F.62,C1 .c35,26,05,86,F5,8D,28,gF 
705 DATA C1.16.26.0S.86.F5.8E.20,06,C1,2 
G,26,34,20.F5,84.OF,81,88,26.Ø5,E6. IF.SC 
.20.29.81.89.25.05 
710 DATA E6.1F.5C,5C.20,1F.81,8C.26,05.E 
6. IF.SC.2'3. 15.81.8D.26.06,E6. 1F.SC.ZC.20 
.80.81.8F.26.05,E6,1F,5C,5C.20,02.E6,1F, 
F?, 9F , 60 , 29 , XXX 
800 H$'.LEFT%<'/.$, 1 ) 
810 L$RIGHTEXS, I) 
820 N=RSÇHS) 
930 LaASC(L$) 
840 IF H)54 THEN HH-5S ELSE HH-48 
850 IF L>64 THEN L=L-55 ELSE L=L-48 
860 X=H115+L 
870 RETURN 
20999 'CODES 
21800 DATA FiBX,ASLR,PSLE,ASPR,RSF'9,CLPA, 
CLPB, COMA, COMB, DAR, DECA,OECB,EXG,INCA, IN 
CS.. LSRA, LSPB, MIJL, NEGA, HEGE:, HOP, PSHS, P'HU 

PULS . PULU . ROLA. ROLE, RORA , ROPE. SEX. TFP, T 
SIR. TSTB. PTI, RIS, SWI, SYNC, CWRI 
21010 DATA ADCA,ADCB.AODA,ROD5,RDDD,RNOR 
,RHDB,RNDCC,BITA,8ITB,CMPA.CIP8,CMPX,EOR 
A. EOP8.LC)R,LD8,LDD,LDIJ,LDX,OP.A,OPB.ORCC, 

.;OCA, 8ce. 'JB.'J8B.SvEC 
21320Ciî 

ERR, LE 
2l?3  

p j.. 	. ER.ECPB . INC .LC'P. L•E. Lt'C'.LC'i 

21040 DATA  

P,,  . rOfi DEC . EC 	. ECE . I1C LC' . LIe . LC'C'. LDU 

P . iSP 
21050 DATA E112 
2155 C'FiTi CMPC',Ct1P'(. LEIS, LCïr' 
21O0 DATA LBCC.L8C3.LBEO,L8GE.LBGT.LEHI 
LELELEL.L8LT.LEr1j.LE4E.LBPL,L9Ppl.,L, 

C 
21070 CRTA C11F'D, Crwï,Lc'S. LDf . STS.STï 
21088 DATA C11PD.CMPI',LCIS.L['.ST5,TÏ 
21090 DATA C1FD,CMP'.LD$.LC,TS,2T 
21100 DTR 3W13 
21105 DATA CIP$.CMPU 
21110 DATA CF1PS,Ct1pU 
21115 DATA CtIPS,C'1IpU 
21120 DATA Cr.PS-CI1PIJ 
21 140 DATA ÂDCFi. FDC8 . DC'Fi . FDC8. ADC-D,CP 
.FND8, PSL, ASP. 8I TA, 8ITB,CLP.CIPR,CriP8.Cr, 
PX, COM, DEC, EOPFi, EOFE. 1 NC, LOA . LC'E. LDC'.LtU 

LC . LERS.LEFIi. LEAX, LEFi'. LSP .EG. ORA, ORS 
FOL, POR ,  SBCFi, 58C8, ST, STE. STO . 511.1 . ST:-:, S 

UBA-31jB8.SU8D.TST,JMP,JSP 
23000 'PFCGRFiII;IE PRINCIPAL 
23003 GO'3'J825000 
23305 F'LFiY"DOtlISO' flPlJT FDRESSE DU PRO 
GRAMME A DESF4SSEtIELER' CEP 
23005 DE6=40000.POIJ=40574 R10=40454 .P11= 
40542 
23010 POKE ROlJ#1.INTOEP,256" 
23,120 POKE PD1.'+2 . DEP-INT( DEP'25 )t2 
23030 SPE=DEP+1 SFI=SE-61 
25040 POKE F.OIJ+8. INT'5F'E'255 
23050 POKE RO'i+9.SPE-!NT(SPE'25E i256 
23060 POKE RO'i+20.ITSPE,256 
23070 POKE ROU+2 I • SPE- I vr(SPE.'256 )z26 
23080 POKE PO1_I+6OINTSPE'25 
23090 POKE ROU+1 .SFE-t4T SFE'256'*25S 
23893 POKE RO'i+69.IHT(SP1256 
23095 F'C'VE POIi+?0 , SPI-IT( SPIr25 )*256 
23100 POKE P"j+11.j?T<R10,2  
23105 POKE R0U+12,P10-I!lT(R1e'256)*25 
23110 POKE POU+23.1NTR11'25 
23115 POKE R0lJ+24,Rl1-ITR11'25G)25 
23120 POKE RO'i+28.!HTDE9'256' 
23125 POKE F0U+29. DEB- IT.' DEB.'25E '1255 
23150 EXEC POU 
23180 S=DEB+800 
23200 B=PEEY( S ) A=PEEV 5+1 " C=F'EEV. S'4) 
D=PEEK(S2>IF 8>5 THEN B1 A=0 C=@ C=O 
23203 PRINTDEP;" 
23210 FOR I-0 TO B-1 
23220 PP.INTHEXS(PEEVDEP.T ) )."' 
23230 NEXT 
23232 t2=CSPLIN 
23233Z$-' 	• 	; 
23235 L0CRTE22,0.0PPIHTUSIIlGS , 'r'VC'.C1 
-A ); D$( C)) 
23240 DEPDEP8 
23250 0010 23010  

24999  
25 	C'IM'f$3,49.Ds. ,  E1'22 ON 
OP 1=1 10 

2O' E:E21010 C° l C 
5:4t :. 

2'O 

	

PEZ102 F 	-o i 
25;'P7t ;r. 

i5'C'0 E71_ -CE21030 FC' 1=1 TO 44 
251t0 E' $'4i' 
251:T' .E 
25:2 	ET:21O40 FOP 1=1 TO 44 
253' E: 
25140 
25150 ETC'PE2IØS'3 FO 1=1 70 1 
25160 0E' '(S'1?.I) 
25170 E1 
25180 PE5TE21055 FC' i1 10 4 
251'0 ;ED ','S'13, I 

1Ct 	, T 
25210 E5TE21050 FCtD i1 TO 1 
25223 PERt' Y$t 19. I;,  
25230 E":7 
25240 ESTCE21070 FC'' =1 TO S 
25250 FE'  
25260 P11  E/T 
252? tl PESTC•E2103'3 FOR I1 TO 6 
25280 F'EP.C' YS'21.I 
25293 NEXT 
25300 PE5TCPE2I090FOP I•1 TO S 
25310 PE4D ''s' 22. I 
25320 NEXT 
25330 RESTOE2l100 FOR 1=1  TO  1 
25340 PERD 'l'S(33.1't 
25350 NEXT 
25350 ESTOPE21105 FOR 1.1 TO 2 
25370 PEA' ''S'34.I 
25380 NEXT 
25390 RESTCE21110 FCt 1-1 TO 2 
25400 PERD  
25410 N-4 -'T 
25420 ESTC'E21115 F)R 11 TO 2 
25430 E' 
25440 
25450 PESTPE21120 FOR 1-1 TO 2 
25460 READ '(1(38.1) 
25470 NEXT 
25480 PESTO'E21140FOR 1-1 TO 48 
25490 READ 
25500 NEXT 
25520 C)$( 1 )"INHE." 
25525 DS 17)-"1ER." 
25335 DV 33 )n" INHEP." 

21!15150 CIV 34 	1 MIMED. 
25555 DS( 3"PELRT. ",, avo 
2'3560 Ci(19>- PELAI. 
25565 01( 35 )"PELRT." 
25570 DS(4)"C'IPECT" 
25575 D$(20)="DIRECT" 
25585 C)$(36'"C'IPECI" 
25590 D$(5)"ETENDU" 
25595 DE 21 -"ETEr1DU" 
25600 DI( 3? )"ETENDU" 
25605 DV6"1NDEXE" 
25610 DS( 22)"INC)EXE" 
25615 D$(38) , INC)EXE 
25620 RETURN 	 N 

Les utilisateurs de T07 passionnés parle langage machine 
trouveront, grâce à ce programme, de quoi réfléchir sur 
les routines internes de cet ordinateur. Il n'est pas interdit, 
bien au contraire, de concevoir, à partir de ce programme, 
un programme assembleur. Il va sans dire que ce désas-
sembleur fonctionne pour tout ordinateur équipé d'un 
6809. 

Yves RADENNE 

. ';ET 	R1 IF 	P g :• 	- r» 	w. DO 	C i 
:,.' ) • fl 	S : 	: 

o 
.; IF 	FS 

o 
"I" 	THEl P 	t 

IF PS .' i) 	THE,,  F 

/-' •:15 IF 	f •'" • 
61p" IF 	PS 	• L 	THE4 R • 4 

o • 2fr) IF 	P ' 	S. I ) 	THEN QTD 

:; : 

15 	

IE  PRINT   
HTAE 25 PRINT 	Nr-:')E" . 

N W 	• 	I 	.;Q -ii 	52' I'IE.'T• 	I 	1' 	• 
A 	, 

••;32 NCOL')P 0 	DÇiw 	I fli. 1 
FOR P • 1 	TO 	1000 lE::T 	C' 	; ' 	:-3 

SIMPF 

10 'JE 	 r; i0 
¶0 P 	75e. 0 FV. 	 :-LL 7-? X 

• 101 	• 
 

319 ri • 5RE I j fl 
POyE p59. 3 	F 	;'.'.7 	CL' 77 	X 

n 180 Y • 	1 • 	EtJPN 
;•s 	769,30 	 ;.. 	77? ( 

	

n 1171 I' • 12'3 H • 1 	ET1JPI 
50 POE 759,5'3 	7.;5,9 	 71. X 

n 	Ç • 	. • .; 
90 PEIl 

A p;_E D) JEU 

	

tt II I t 	Z 	I Ê tt 
100 TEXT H')ME 
1113 FPplT "  
,, 	, 	7.1 

120 	PF INT • 	7 	' 	7 	' 	? 

i c) 	FIR INT "  
I 	-' 	' 

140 F1FIT "  

130 	PP !N1• "  
1 " " 

150 PPIPIT •• ' 	? 	? 	1 
I ' 

170 FCNT  

1'3 	F'PIPlt 
190 	HT.E 12 	Pl'114_ 	PpIpir - I s I S I I b g t 

11 I * t 1 t .' 
200 HTC.E 12 frlO..L 	FP1lT ' 

210 HT4E 1. 	 PINT 
1p''EP 	P't '  
HOFIIHL 	PRIT " I" 

220 NTHC 12 r'l1i-._ 	PP1PIT "S " 
1H.'EP'E 	P l'al 	;;LE 	Di JJ" 
NORMAL 	PRINT " 

20 HTE 12 N'Jl1., 	PRINT ' 
!PI'ESC 	FP 1r1t 	' 	 .. . 
PIOFI1 .L 	F1NT " t - 

20) HTt I- tl')f1i.L 	FPINT " I 

.:so 	17 Ft1 •'t I t ittk:ts&tIlI.t I Li It •ttI 
tillilti I t t$" 

2:0 PRINT " t 

2:•3 	FjN1 " t uO.J 	C)EZ 	 -' 
IJS TP,)!PEP t t L4 SE-?JE0J-^E MJTC.L. 	J 
PAP SIMON to A L '41rE DES TO'i':'E 	D 
I:, 	> L.' tt  ':H)It'Ez 1'I)TE 	I''.; D' 

JEIJ 	at L EPIT 	 N 
P.'.FIDE .t" 

Z'') PRINT "J 

290 
1.t It'll t,tttttt ..  
0') GET PZ 

310 IF PS • "L" THEN PAUSE • 200 
COT') 350 

320 IF P • "N" THEN FIUSE • 100 
0010 350 

773 IF PS • "P" THEN PAUSE • 01 
')T') 753 

744 GOT.) 700 
350 F 	I ' t t 24 F')P J • t t') 2 

NEXT J r'Ptir 	NEXT I 
4'0 	PErl 	ttliskikkalklittkat 

t DEE'Ji DEC;PZO GIV AMME t 
t (t tI' t I I t Itt t I ti t 

45 1; IJ 
40;• CE • t) 
490 T • I 
50g FiiP I • 1 1') r 
510 54  I , • 	INT' Pr1 	' I 	t 4 . I 
'2t) 	ON •' I : 	;o'ic 50't). 7t).5 
57') 	4C0L0 N F • '3 S:kLE• 1 
575 DRAW 9 AT : - 9.1 - S 
540 FOP E • It) r' 363 'tCF 9  

0 	CLE- E 
'5513 

 
DFAW I AT... t' 

57,) NEXT E 
'5,3,) IF F • I THCl 	':oLoP 0 	:- t 
D'AU 9 AT X - 9,f - 	.;t)1") SZ 
59.3 F n j HC)L0 0 Fi)P F • .) TO 	.IjE 
NEXT F Gori) '54t) 

592 	IF W • t r4Cpl . • .a RCrJP 
,,  

: 

,';SS 	REM 	ttttiltIttIilt&tItt 

tIutttIttItttttIttt 
-oo IF 1E • S THEN  
7163 FOR M • I TO t0 ') ' PEEr 

- 15775: 	t E.:T M 
720 'f • 70 t  (E • It) 
25 :E • CE • I 
' 

;.70 H:')L'DP 7 SCLE I 
;40 DR AW CE • ' AT 10.'t' 
750 t.114g -4 
75') F0  X • 15 TO j'; NT.,E :: 	''sr "  

EQPEJJC 	F')' F' • I T') 30 'IE-'J -7, X  
;'rt) Fi)R : • 2' Tu)  I ST EP - I 	X 
PRINT •' 	CR'E!JP : " 	FOR F' • I 

TO 70 NEXT F.:' 
FOR X • I TO 15 HrAB X 	'Iti 

EPE;J 	; - : 	')P F' • I Ti) 70 	l: T r X 
705 FOR Ç' • j TO 15') NEXT F 
79') HTAE 14 PPIPIT 
500 GOTO 490 
963t) F't)P M • 	TO 100 Q. • FEE 

- 15775' NEXT M 
907 FOR P • t T'D 	NEXT F 
005 I;)ljE 5) 	'ljE 5t) ';osj 7t) 

GO O"Je t70 
910 l,lTtt 24 HTLC 0' 	INPUT 'Iji)IJSZ-  ) 
S PEJOjEF 'O'N:' " PS 
920 IF Pi • "PI" THEN TEXT 	HOME 

END 
925 PIZ 	FPIrtT FRItIT PRUlT 
930 	I)TÇ4 24 	HC 1,31, 	FRItT "L :El 	P4 

:OPPI4L 	R:...FIDE " 	;Er 99 
940 IF Pt • " L" THEN PAUSE • 200 

tt)TO 941 
942 IF Ri • "PI" INCH PAUSE • 100 

i;i)rt) 945 
947 IF Ft • «e"  THEN FAIJOE • 01 

'01') 945 
944 iOTt) 93,3 
945 C - o 
94.:; PRIt1T ÇRIPtT FIT ;'PilT 
95,) QrIL4E 22 H1'4E 45 PRINT 	':• 'X 

HTA V 25 	PRINT "HIS'')FE" 14  
95.3 H')LOP 	't'ILE t E • s 
9) FOP •i' • t) TO 12') ';rcr ?t) 
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Suite page 4 

Luc LEMOEL et Didier KIM ES 

Mode d'emploi : 

Trois niveaux de jeu vous sont proposés (lent. normal, rapide). 
Quand il a fini de jouer, "SIMON" vous donne la "main". 
A chaque erreur, une nouvelle séquence recommence et une lettre de 
SIMON' apparait. Vous avez donc droit à cinq erreurs pour essayer de 

battre le High score. 
Chaque fois que vous répétez une séquence correctement, "SIMON" 
vous en propose une autre plus longue d'une note. 
Chaque bonne note vaut 5 points. 

Ce programme, en haute résolution graphique, en couleur 
et en musique, pour MPFII ou Apple lie, très largement ins-
piré du célèbrejeu SIMON, vous propose de mettre votre 
mémoire à l'épreuve. 
Arriverez-vous à répéter la séquence musicale jouée par 

"SIMON" sans vous tromper ?... 
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DECEMBRE 
Une gestion complète devotre compte en banque. Miseà 
jours, recherche, affichage mensuel, etc... 
C'est tout juste si l'ordinateur ne signe pas les chèques! 

Michel BUKOWSKI 

Mode d'emploi 

Ce programme a d'abord un rôle de mise à jour de vos comptes comme 
le talon de vos chèques mais informatisé• et, également un rôle d'archi-
ve : finies les recherches dans des paquets de minuscules talons Lop-
tion 5 "RECHERCHE" vous permet de retrouver immédiatement une 
transaction en donnant un renseignement à l'ordinateur : soit son nu-
méro, soit sa date, sort son montant. soit un numéro de chèque si c'est 
un débit 

Loption 2 -COMPTE DE DEPOT" affichera simultanément toutes les 
transactions du mois, celles-ci ayant été chargées grâce au chapitre 1 
"TRANSACTIONS". Le programme peut en charger 30, mais si vous en 
voulez plus il suffit de modifier la ligne 9. N étant utilisé pour indiquer le 

nombre maximum de transactions dans les divers tableaux. Les tran-
sactions sont automatiquement numérotées. mais si vous voulez en 
annuler une en utilisant l'option 3 "ANNULATION" par exemple la n'' 11, 
vous aurez sur le compte de dépôt, les transactions : 1, 2.3..., 9,10,12... 
pour récupérer cette place, l'option 4 "INCLUSION" le fera très bien. 
Loption 6 "TOTAUX" donne ce qu'il reste sur votre compte, cette som-
me étant recalculée automatiquement après chaque nouvelle transac-
tion 
L'option 7 "SORTIE DU PROGRAMME" permet, par exemple de faire un 
petit calcul de prévision en utilisant le SPECTRUM comme calculatrice. 
Ainsi, sur une cassette, peut-on sauvegarder 12 fois le même program-
me mais avec des renseignements différents ; les programmes ayant 
pour noms : JANVIER, FEVRIER, etc... 

VARIABLES: 
N : nombre de transactions 
D : numéro de la prochaine transaction 
OS : chaîne de 30 blancs pour compléter les chaines jusqu'à la dimen-
sion de leur tableau. 
J : Totaux. 

Tableaux : 
DS : dates (8 caractères : 03.01.83) 
SS : montants (8 caractères : 99999,99 maximum) 
NS : natures (20 caractères : Prime de fin d'année) 
XS : n') de chèques (10 caractères : 2345627...) 
MS : mode utilisé pour les crédits (20 caractères : CHEQUES) 
ZS : Flag témoin de Crédit ou Débit. 
Loption 8 "SAUVEGARDE DU PROGRAMME" utilisera le nom du mois 
correspondant au relevé comme nom du programme. 

Le mois suivant chargez le programme du mois précédent puis sortez 
du programme (Option 7) ; faites RUN, le programme est ainsi vidé de 
ses variables- Rentrez les nouvelles transactions et enfin sauvegardez 
le nouveau programme sous le nom du nouveau mois. 

Exemple: 
- Taper le programme 
- RUN 
- 1 Transactions... 
- 1 Transactions... 
- 8 Sauvegarde 
SPECTRUM affiche : Programme correspondant à quel mois ? 
"C" 
- DECEMBRE (enter) 
SPECTRUM affiche : autorisation pour sauvegarder le programme DE- 
CEMBRE (O ou N) 
-O 
SPECTRUM affiche : démarrez la cassette puis appuyez sur une tou- 
che. 
START TAPE, THEN PRESS ANY KEY 
Un mois plus tard :... 
- LOAD "DECEMBRE" (enter) 5 le programme démarre automatique- 
ment au menu) 
- 7 sortie du programme 
- RUN (vide les variables) 
- 1 transactions... 
- 8 sauvegarde 
- JANVIER (enter) 
- O etc... 

COMPTE DE oEPOT.°, 	 260 IF Z=2 THEN INPUT t1$ (G) 	 596 REM 
265 PRINT TRB 3' "MONTN•J RT ?" 	 597 REM kll 2t_./12/83 sa l.a i fe 	 270 INPUT : $ tG) 	 600 CLS 

-------------------------------- 	 278 CLS 	 605 PRINT TAB S; RECHERCHE:" "= 	 +15000 	 279 LET D=D+1 	 610 PRINT 
-a 	- 	t - , ,, 	 280 PRINT AT 9,6; "® NOUVELLE TR 	 615 PRINT TAB 12; 	PRR No 
----------- 	-- -- 	 -- 	 'NSRCTION" 	 n PAR DATE 

285 PRINT AT 11,6;"19 RETOUR AU 	 PAR No DE C 
~I 

 
30/12/83 a cote 	 :TENU" 	 HE©UE 	 PAR SOMME" 

-------------------------------- 	 290 INPUT Z 	 635 INPUT X 
+ô655 	 291 IF Z<>1 AND Z<>2 THEN GO TO 	 536 IF X<1 OR X>4 THEN GO TO 63 

° 	 290 	 F 
295 GO TO 1OO* (2. (Z=1) + (Z=2)) 	 540 GO 5UB X+10+540 

COMPTE DE DEPOTS 	 297 REM 	 6.4.5 CL5 
298 REM 	 646 PRINT AT 9,12;"B NOUVELLE R 

In 26/12/83 salaire 	 __~ 	 300 CLS 	 ECHERCHE" 
__ __________ 	 305 PRINT TAB 5;"COHPTE DE DEPO 	 647 PRINT AT 11,12,"® RETOUR RU 

r_ c P 	 +15000 	 T5" 	 MENU" 
310 PRINT 	 548 INPUT Z: IF Z<>1 AND Z(>2 T 

9 27/12/83 achat 	 315 FOR 1=1 TO D-1 	 • 	HEN GO TO 648 
317 IF D$ (I) =" 	 " THEN GO 	 649 GO TO 100 • (8i (Z=1) +(Z=2) ) 

2 	 T034.5 	 G 	650 CL5 
320 PRINT PAPER 4-; INVERSE 1;2; 	 651 INPUT "No?" ..Y: IF Y>N THEN 

® 30/12/83 a cote 	 INVERSE 0;" ";D$(I);" ";N$(I) 	 ° 	PRINT "DESOLE ";N;" EST LE MAXIM 
325 PRINT " -------------------- 	0 	UM": GO TO 651 -------------------------------- 	 652 GO SUB 690 . h e _E_ 	 +6666 	 330 IF Z$(I)="l"     THEN PRINT X$ f 	 653 PAUSE 4E4 

I) ; TAB 21; INVERSE 1;"-";S$(I) 	 654 >RETURN 
T'DTAUX:21333 	 335 IF Z$(I)="2" THEN PRINT Hsf 	 650 CL5 

I);TRB 21;"+";SS(I) 	 0 661 INPUT "DATE 	,Y$ 
340 PRINT 	 0 662 FOR Y=1 TO D 

345 NEXT I 	 O 663 	I
FXT $YY) =Y$ THEN GO SUB 690 

7 REM !♦INITIRLISRTIO 	 350 GO 5U8 750 	 565 PAUSE 4E4 
8 REM 	 355 PRINT 	 o 666 RETURN 
9 LET N=30 	 360 PRINT TAB S;"TOTAUX:",J 	 0 670 CLS 

10 DIM D$ (N , 8) 	 36S PRU5E 4.E4 	 671 INPUT "No DE CHEQUE ?";Y$ 
15 DIM 3$(N,6) 	 370 CLS 	 672 FOR (=1 TO D-1 
20 DIM N$ (N , 20) 	 380 GO TO 100 	 673 IF X$ (Y) =Y$+O$ ( TO LEN X$ (Y 

25 DIM X$(N,20) 	 396 REM 	 • , 	)-LEN Y$) THEN GO 5UE 690 
30 DIM t4$(N,20) 	 397 REM 	 ti r 

	
674 NEXT Y 

32 DIM Z$(N) 	 400 CLS 	 \y 	,75 PAUSE 4E4 
35 FOR I=1 TO N 405 PRINT "QUELLE No VOULEZ-VOU 	r 	 676 RETURN 
40 LET D$(I)_ " 	 a ANNULER ?" 	 4 " 1 	680 CLS 
45 LET S$(I)="" 	 4-10 INPUT Y 	 ' 581 INPUT "SOMME 
50 LET N$ (I) _ '" 	 S

20 LET 0$ (Y) =" " : LET N$ (Y) _"'• 	 r 	682 FOR Y=1 TO D-1 
55 LET X$ (I) ="" 	 LET X$ (Y) =" : LET 3$(Y)=': LET 	.; 	 83 IF 8$ (Y) =Y$+O$ ( TO LEN S$ (`r' 
60 LET t1$ I) = " 	 M$ £'•() 	: LET Z$ (Y) =.'0" 	

) -LENNEX) T
HEN GO SUB 690 

62 LET Z.$ (I? _ " 	 430 CL5 	 I. 
70 NEXT I 440 PRINT AT 9,6;"® NOUVELLE AN 	 68S>PAUSE 4E4 

60 LET D=1 	 NILRTION" 	 586 RETURN 
go REM 	 450 PRINT AT 11,6;"® RETOUR RU 	j 	 590 PRINT D$(Y) 
91 REM 	 r'IENU" 591 PRINT 

92 REM 	 X1.60 INPUT Z 	 692 PRINT N$ (Y) 
95 REM SPROG.PRINCIPAL 	 4-65 IF Z;>1 AND Z<>2 THEN GO TO 	 593 PRINT 

460 	 594 IF Z$ (Y) =" 1" THEN PRINT X$ ( 100 LES 	
„-70 GO TO 100* (4f (Z=1) + £Z=2)) 	 e) 102 LET $ _'" 	
496 REM 	 695 PRINT 

105 BORDER 4- 	 4-97 REM 	 696 IF Z$ (Y)="2" THEN PINT M$ 
110 PRINT RT 0,14; .'î1ENJ'. 	 500 CLS 	 r) 
120 PRINT 	 50S PRINT "QUEL No VOULEZ-'DOVS 	 597 PRINT  
130 PRINT TREt S; " TRANSACTIONS 	 INSERER ?" 	 698 PRINT 5$ (Y) : PRINT 

, 

rO'IPTE DE DE 	 510 INPUT Y 
POTS 	 ANNULATION 	 511 IF Y)N THEN PRINT "DESOLE " 	 699 RETURN 

INCLUSION 	 ; NNl; •• EST LE MRXIHUH'" : GO TO 510 	 700 CL5 
RECHERCHE 	 515 PRINT AT 9,12; 	DEBIT" 	 710 r`,O SUB 750 
FE,YR(-,r.r 	• 320 PRINT AT 11,12;" - CREDIT" 	 720 PRINT AT 10, 0; "TOTAtJX : "; J 
50RTIE DU PR 	 525 INPUT U 	 730 PAUSE 4E4 

3PAi4t1E 	 SRU-JEGRRDE" 	 526 IF U< >1 R1•fD U. j2 THEN GO TO 	 740 GO TO 100 
525 	 750 LET •J =0 

120>PIINT AT 12,0 'FOUR =DIRER L 	 530 CL') 	 755>FOR 1=1 TO D-1 FS UUP TABLES , TAPEP. " , " R SUIVI 	 35 PRIt! 1" TRS S' "TRRH ~s~CTIOti NO 760 IF Z$ (Z) _" 1" THEN LET J-J-V GE ' ENTER "' 	PUIS 	RUrJ  
FL 5$(I) 190 ït'tPl'T Z 	 537 Pr_ 1t.!; 	 770 IF Z$(I) ="2" THEN LET J=J+V 191 IF Z<1 GR Z>8 THEN GO TO 1`2 	 4.0 PRIM- l- TAf_i 2; "DTE ?" 	 HIL S$(Z) Z 

195 GG T•-1 (Z+Ii D0r 	 r45 ItffPUI D$('() ° NEXT Z 
R : ri 

	P'-. Z!h r 	 790 RETURN 197 R-ti 	 550 PEINT TAE3 2; "htRTE.fRE ?" 	 °00 CLS : PRINT AT 5,0; "POUR RE 198 REM 	 c55 INPUT N$ (Y) 	 r-ANCER LE PROGRAMME",,,"FRITES 200 CLS T 	 E 	 57 :PINY 	 GOTO 100": STOP ?rA5 PFtIhI. AT ~?, :t2; "~~G~.BiT" 
210 PF.111!f AT i' , 12; 	CREDIT" 	 °60>IF I.s=1 THEN PRINT TR6 2; "No 	 900 CLS 
211 SNPLpI Z 	 DE CHEQUE ?" ; LET 7_9• (`('t ="l" : IN 	 905 PRINT AT 10, 0; "PROGRAMME CO 
215 IF Z• >2. r'4G Z< >2 THET•i GO TO 	 SUT X$ (Y) 	 RRESPONDANT " , "R QUEL MOIS" 
211 	 's55 IF U=2 THEN PRINT TAB 2; "MO 	 10 INPUT U$ 
216 LET Z$(D)=STA$ Z 	 DE ?": LET Z$(Y)="2": INPUT M$L''( 	 915 PAUSE 50 

920 CL5 
218 CLS 	 ) 	 r.+ 

566 	 J30 PRINT AT 8,0; "AUTORISATION 220 PRINT    TAS 5; TRr t /SAC r IOt 1 t SO 	 557 IN PUT TAE 2; "MONTANT" 	 POUR SAUVEGARDER" , "LE PROGRAMME : " G 	 557 INPUT 5$(Y) 
225 PRINT TAC ;"GATE  " 70 CLS 	 ,U$; 	(O OU N)" 
230 ItJPUT G$ ( ✓ l 	 X75 PRINT FST 9, 12; „© NOUVELLE Z 	 950 ZF ZNKE`($<,>"OT BTHENQGT0OTg

40 
23S>PP11,1T THB 3; "1'IRTLIRE ?" 	 llCLUS10N"   2. 

240 INPUT N$ (D) 	 X80 PRINT AT 11, 12; "M RETOUR RIJ 	 X60 CLS 	PRINT AT 10,0; "DENAP.FC 24S IF Z=1 THEN PRINT TAB 3; "Mc' 	 '1FNU 
'5 85 INPUT Z 	 t:z LR CASSETTE PUIS 	 APPUY 2 I

F THEN 	
É 

DE CFQUE ?" 	 586 IF Z 	AND Z<>2 THEN GO TO 	 Z SUR UNE TOUCHE" 250 F Z=1 TEN INPUT .$ (G) 	 G 
255 IF Z=2 THEN PRINT T P.B 3; "MO 	 r35 	 l80 SAt)E U$ LINE 100 

DE ?'• 

	

	 590 GO TO 100ît (5+ (Z= 9-) 4 (Z=2) ) 
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CONTRE-ATTAQUE   

le PR:T 	. 
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538 !F7_[10e2THENPCKEn-°58,2 
540 IFS! <1  
55@ PRl+T"0î3îelî73î7Iîgaîîrîîay.7W,3î Ovn;e 

•";Gl;TAB(23);"Pop. ;2 
560 GET* 
570 !FAS='O"THEr+X=k+1 
580 IFP%=ENX=Y•-i 
590 Pli:'47 "B" 

60a FR+77z+8I2);'rErP5s°;Tzt 
ale IF1It= e2a150'TNENG07o1<°a 
629 IFTIt"020151THENGOT042 
38 IFils='0e0152"THEr+G0T01490 

640 POKEn•73°,9:POKEn*699,e 
650 POKEr1,74e,8:POKEn•70t,0 
660 PO$En•738,0 :POKED+697,2 
870 POKErlt238,0 :POKEn+737,0 :POKEI1*69 

6,0 

689 rOEr1 74~,¢ 	:DDKErz-74l,3 :PDKEr-?a 
2,0 
692 1FX=0T1•ENS=699:0=40:G0î0749 
700 IFX=ITHENS=?01:0=39:G0T0760 

710 1FX=-I1NE1+5=697:0-'4t:tieT0i80 
720 IFX<-ITNEr+X=-2:S=696:0-42:G0î0800 

739 IFX>ITHEr=2:5=722:038:G0î0822 

740 POKER*739, 121:PC*Er1+599,121 
250 GOT0830 
760 POKErt+740,118:POKEn*7e1,118 
770 G0T083e 
790 POKEr'738,I19:POKErl,697,119 
750 G0î0830 
2210 POKEilt238, 160:POKEft+732, 169:POK.E11+69 
6,160 
810 GOT0830 
0201 PO%Er1+742,162-P09Ee+741,l68:PC(E11+70 

2,167 
832 RE n#iklxrx#xxtîXt*##tf#Yt1t1Y2#txx 

840 r±EntZx* L'ORDINATEUR DIRIGE 111, 

858 RE72zxx 	LEES 0.V.N.1.S 	xxzx 

362 ~E7ZZ~.YYYIxttYZYYYixYxx#ixY##fYYYt 

872 u=IST(PNDCI)x3i 
880 L-INTCRt:OCI)#27) 
892 SO=INiCRN0C1)x27) 
920 GGITCRND( )i27) 
912 1FU=OTHENG=12:F=39:~H= 2 
322 lfU=17NENG=38 :F=2:HH=42 
S2 IFU=2iNENG=40:F=41:HH=38 
940 POKEn+Y,2 
952 POKEr1+0,0 
960 POKE MZx,2 
922 TI=VAL(iIt) 
980 0=0+F 
992 IF11>22TNEN Y=Y+G 
1220 IFiI>52THEN Zk=ZXHH 
1012 IFO>688iiEN89=e:GOSLB1322:0=S0=GI=G 
1-1:2=2-120 
1022 IFY>G80TMEr+89=Y:GOSUB1322:Y=L:G:=Gi 
-1:2=-tee 
1032 IF2k)722T1ENZX=NH:6O5U81320: G1=GI- 
1:2=2-322 
1040 IFGI=97MENG0T0I492 
1059 JF<120TPIEr.IGQTO1q9 
1262 TI=VALCTIs) 
1072 POKEn+0, 199:FTI<22T1EGOT0440 
1082 POKEr1+Y, 206: IF TI<50THe4GOT0440 
1092 PCK'cr1+kI75 

1100 GOTe440 
1110 REnx#x#Ixx#~~~~xZ#xxtZt~:x#xlxY#:x 
1120 REnx*tx 	LE TIR 	21X1 

1132 REr1x!XZ#Y;ktz*tf*##Ytx1xx2Y#t22112 

1 140 r'USIC'A0" =FI.2 
1152 POKEn+S,0 
1160 S=S-0 
1170 IFS-YTHENGI=G1+5:Y=L:POKEr1+5,107:G0 
T01212 

1180 IFS-OTHENGI-GI+I:O~SO:POKEr1,S,127:G 

0T01242 
1 190 XYAS(J1lTfS/4)x42 S) 
122? IF Y•Y-0 	 THEMGOT01240 

1210 IF XY-39 THENGOT01248 
1220 IF S=Z)(THENGI=G1+11:21=r+H:POKE*+5,1 
07:GOT01240 
1230 60T01252 
1242 FOR;=2T0220:NE<TI:PDKEt1+S,2:GDT0560 
1250 POKEn+S,46 
1260 GEMA* 
1270 FI'FI+I 
1282 IFF I> 3ei11EtvGOie560  

1292 IFAt= T'ircw0T:;52 
1382 POKErirS, 0 
1310 GOT0510 
1320 RErtztz*trttsYttt:tYts:::ztt:tYZt 
1338 REr+ttts 	tiE;TPucT:ütv 3ES 	ts9t 

1342 RErizYYt 	i~rEL9LES 	ttr: 

1350 R Er1Ytz1txttXYYY#1YIYt1aIY11 SIZE t1 

1368 1FBS>695TNEl•,Oi31432 
1370 IFBB=583THEN2=2-iea:0A=b7stie70I4t8 
1388 IF89=686TEZZ_;22:G67:tiOTOi428 
1390 IEBB~693THEN2=2-100:DA=88:G~TD1412 
1488 GOT01420 

1410  
OE (89 42;,8:PGE•33,2:1=2-222 
1422 RETLRr. 
1430 IfBB=705Tr.EN2=Z-~~~~oA~65:G0?J74ï2 
1440 1 F88=7127MEN2=2-122:OA-67:G3_O;47el 

+452 1FB3=î15THE~:=2-120•~A=67:G7"Jî4,-2 

14e3 G0TOI482 
1478 POKE•:~a.a: ,, q:~,~ _- :o~.c?.,. 

1482 GOT,- 42:+ 
1492 RE:lüts1..,c,tur ■ urrrr..rrpl■ xt 
1 528 R_7x12r 	:E?: 	,.r. 
15;e t ri.Ytl,,. tt,tt111111I1 1,1. 11)t}l l 

'522 ".,. 	è _-.,._..c.•• 	.._ .. 
1532 PR::. ..G C9RE 0'0.., jS.... ;G. 
1540 P?I^•"':.r' ,. 
1552 iF2C=27HE1:?Alti A votre p.c:ce, Je n 
~ su;c:cera:c":GOi0i622 

2 !FZ<122aTHE:.?RINT^uJL`S ETES REFORrE 
i44434":GO0'522 

.572 îf2<?222Tr_v?RiNT"VDUS 3EV~I=2 APPR 
ENCRE A T:RER '':Gi0622 
1582 	 VGUS t'31E SER 
GENT :G0101523 
1592 	 Vn.LS NOT 	7IN 
ISTRE 0E LA DEFENSE ":PRItiT'DU PAYS" 
1602 PRlrT'7î.î3:a3298283?tio•,vtr4 oatc: 
IIe ?" 
1612 FOT870822 
1622 GETFI 
1630 IFFt='e"iHEr:G:=72:2=4222sGD'0322 
1642 

165e GGT0;0 
1662 GOTO!672 
1672 A-_6111 *kX*1tI*t*i,.t,tt.1YYl2xx 

1682 AEitzi* 	PaESE., T i1 Ts,-. 	t'Itt 

1692 REdhzlltX!t*ltt2Y*YZl,t,tt)tz111 

1722 	 f4 TAO 

U_ 
1712PRINT  

1720 PRINTGTî;;';;'• 
1730 PRINT"B8838Br332888eaa8 Th errs GELA 

NGLE" 
1742 PRlNT**5ur une ;cet 0e:" 
1752 PRINT"2823283BB882B2BSdOl:v.er BRIE 
GE° 

1760 FORT=17O50 
1720 r1uslc'•O9CeRS'• 
1780 r:E)<T! 
1790 RETLRP+ 
1800 ritiSICD8B4DS+4USn409+G408G408*F408 
F40aE408D90804t84C4U8C4" 
1810 FORT-27023 
1820 PRINT"05 

C1 
1830 TErP07:'uS K _De2 
1 840 NEXTI 
1850 t1USIC'*B40p4A4MGlG4MFlF4E4#0404lC4C4 

1860 PRSNT"BHBBBH8BH8B88B8R(GLE' 
1870 PRINT"BBBBB88BP.B888=...= ".~" 
1880 PRINT"B8.37Vcuc devez abattre les 0. 
V. N.I.S 

1899 PRINT'888Ceux-c: redu;tert Ie poPVI 
at;or  

9,.. rt:•.- 	 ._•-7t .-_,. 	30 
2 	I,cif 
T.7 Pa:.' 3~tu.~_ 	8= ; 6I a3);- 
27.' , 	C^s' 
.32 ??:~:`â?3e 7=ë3?t~?':r RS:9*~i: 	100 

•_42 PR: N' ;33Lo-tQee cet c. es.^.-.s tb0¢ 
.tent let 
952 R:.- 	 t E!cfJtt1n 

!n 
952 0R:- B?aopu.c:.an r;! 12 	cps" 
972 PR;.T ?wN?.euc oevez nerrn ^t' 
59Z "i," 333 02221 	c  

sCPop.)' 

1992 PRI^•+'&:;33Sv:te otc  

2000 GETFs 
7:. ._ 	"s _'TPiE~G?î02s?: 
22:: ;-ra7 .-•2 
2:?" PR I"•i'L•'•"2'027 
2242 PR:t+T'35 

C1- 

2262 'EX. 
2a70 ?R:r. 'B - 
782 ?RIT - 23a-_ragot o..'.n•s.s 0oOat1:ts 
dome',: : 
2090 'R'T G333';Cr?t(95,;": t Po nts' 
21 	 il Po.nts' 
21le ?R!,'.'"333';C!+Rt(123);". 5 Po:ns' 
2120 ?RI`.T•;;a cuc ave- 2? otv•etl.e o" 

avance" 
2132 PR IT'z88Ua c avez 5 poe:trans de t 

2140 PRIT";3BLe canon se d;r;9e suivent 

?52 ?RIT;39e 9aue!•e: :evict e/A/" 
2162 PRINT 	B9a asto;za: 1oi.tcrte/O' 
2170 PRINT 	••8 p c.r t;rer: tovcne/T/' 
2182 PRINT'; tiouC perdez iet'tqvC vous e 
'e Z:" 

2198 ?RINi"8893.o:nc de 120 nii;,o?t de 
Pop..' 
2202 PR;ti7"B'CS.o:ne de 1 o.v.n. 
2218 PRNTBOB<piuc oe 200150 secondes" 
2?22 PR;NT'928POUR .+OUER- /B/" 
2232 GETS$ 
224e IES*9TE+rtU5IG'OB3-C3":RETURN 
2250 GOT02232 
2260 PRWT "0^ 
2270 PRINT :PRINT :PRINî:PRINT 
2280 PRIM' c8CBC8C8 r5CBCBC8E9 C8E9 C8 
C9C8C8C6C8 C8C8C$E9 CBCBCBc6, 
2292 PRINT i8 	CB C8 C8C8 CO 	CO 
C8 C8 CO' 

2300 PRINT'' Ce 	CO 	C8 C8 CO C8 	:.8 
,8C8z8C9 EBCBCB 

2310 PRINT" C8 	C8 	C8 C8 COCO 	CO 
C8 FEE9 C8" 

2328 PRINT" CBCBC8CB FEC8CBCOC9 CO FEC@ 
Ca C6 Ce C8CBC8CB ° 

2330 PRINT:PRIT+T PRINT :PRI.+i :PRINT 
2348 PRINT"CBCBLBCBCB C8C8CBCBC8 CbCOC8c 
8C8 C8 CBC8C&c6 F5C8CBE9 CO Ce CRC8C8C8 

?356 PRINT"CB 	C8 ce 	CO 	CO 	CO 
Ce CO C9 C8 C0• 

2360 °RINT'C8c8CBCBCB 	Co 	CO COCO 
C888C8 C8 FEC6 C8 C8 C0G8" 
2378 PRINT'C8 	CO CS 	C8 	C8 	C8 
C8 C8E9C e Ce Ce' 
238P PRINT'Ce 	C8 C6 	CO 	CB 	C8 
1Ec8CRc9 c8C8c8C&.8 C6CeCRC8' 
2390 FORT= 0TO2e0 
2400 NEYTI 

	

2410 RETUPH 	 ■ 

La vie de toute une population (4.000 millions d'habitants 
c'est vous dire !) dépend de votre courage et de vos ré-
flexes. Les vilains martiens survolent à bord d'OVNI les ci-
tés que vous devez défendre. Chaque immeuble abattu 
vous coûte 100 millions d'habitants (rien que ca !). Serez-
vous le héros de la planète ou le responsable de l'extermi-
nation des vôtres ? L'histoire jugera. 

O. BRIERE et T. DELANGLE 

=#t PRG LIST 	98 IF A48;R(I):fl( 	1`5 t=1►;;FRt?C A(18+ 	I)=INT M(I+2E4 	1+INT (A/19))R1 	P4: 157 ;TEPS 

I I•(I.J 	I 	
I)-.4+2E4:R=R-4 	A):R(X)=R(x)+P 	:PEI 	 E4 	 l8 Z=18:INP 

YAR: 86 PR6: 1299 	8 	 168 IF IHT R(I)(P;6 	12 Fa? 'iIIPOTS":A( 	29 IF INT R!I)(P;P 	:IF )r-13;RET 
95 PRT "CASE";, 	SB t3 	 I)=R(I)-1E3*INT 	RT "PAS ASSEZ.. 	28 IMP °CASE",D,"H 

P9: 575 STEPS 	198 IF FRAC (R /l8)= 	I7h A(I)=A(I)-P:PRT 	(R(i)'1E4;tiPET 	":RET  
19 WRIT 49:'RC :MO 	,2;6SB #1:60TI 	'RESTE";IHT R( 	 36 R(U:Rtîi-F':R(1 	38 F=18+G:1F FRAC 

DE 8:PRT "****T 	8 	 i)r 	 13 1z5E4:PRT "LOTO 	9+R)=1NI A(iB+R 	RçF)xK/18;PPT " 
TRUST est un Monopoly simplifié où la gestion de votre 	RU5T5**#;" 	118 IF FRAC (R/18)= 	188 NEXT i  
portefeuille et de vos terrains est primordiale. 29 INP "N»,H~N=INT 	7;GSB #1,6b7û 	190 MODE B.PRT "CON 	+Y:RET 	 46 PRT "YS AVEZ LA 	48 1F INT A(F)+E>5 

RBS H:IF H(2 T 	B 	 STRIJCTIOH 0/N ? 	i4 FT 'uEFARATIOH 	CRSEn;Rr'RESTE 	;PRT "TRUP!I":6 
' 	 (A/18)= 	", 	 S":Frjp .J=1 Tri 4 	";INT A(i):RE? 	OTO Z 

F X •7L 	
III, 

Laurent GRAVERET 	aEH 2 	129 IF FRAC 	 , 
36 IF H>4 THEN 29 	@;PRT »PARC GRA 	299 IF KEY="" THEN 	9:IF FRAC R(J)% 	 `,8 P=5E3+E:IF P>IH 
49 PRT "CHACUN R"; 	TUIT",:6070 B 	2H9 	 i/16;HEXT .J:600T P3: 194 STEPS 	 T A(K);?RT "HUH 

2E5;"Fn 	138 IF FRAC R(16 +R) 	21'J iF f11=r J 64~ 	3~ 	 " 	IGUE"•P- 	I":6070 2 u 	0 ., 	 18 PRT MP.F, 	, 
Mode d'emploi : 	 59 8=188 	 =8;65B t2:50T0 	i4::) IT(I f?ï+ 	2;I :P+1E3*IHI A(J 	INT R(I):IHP "0 	68 R():A(K)-P:A(F 

69 FOR I=1 TO H:R( 	 c viyz"N'j ZuM!1 	):IiEXT .J 	 U",O:W=16+0 	)=A(F)4E,SOT0 1 
Chargez le programme avec LOAD ALL, puis tapez F1 PO. 	 I)=2E5:NEXT I:F 148 IF FRAC R(18 +R) 	ly8- 	 38 IF P>IHT R(I);6 	26 IF FRAC R(taixl/ 	8 	 ■ 
Donnez le nombre dejoueurs en 2 et 4, répondez aux questions posées 	OR T=1 Tri 59 	=I/18; PRT "'15 E 	23h MODE ;j:EXT T : P 	ÙTU #3 	 18; PRT "NOH I ": G 	• • 
parle programme. On ne peut construire plus de 5 maisons par terrain. 	7y FOR I=1 TO N : PR 	TES CHEZ YS :6 	pT ^%i: EH U 	49 R(I)=A(i)-P: PRT 	070 16 Lejeu s arrête lorsque l'un des joueurs n'est pas en mesure de payer les 	T 71 J00IJE1iR"; I 	(T~ B "PE STE"; 1111 R( 	3 P=P-5E3sNT A(W 	, '' 

Chaquejouee doit noterleslocases achetées ainsi que le nombre de 	Bg R=INT (PAH##12+ 159 PRT "GISITE":P= P1; 251 '-cc' 	 I)~RET 	 ):R(W)=FRAC R(W 	• 

maisons construites sur chaque case. 	 1). R';I)=R(Ii+k/ 	2t(INT R( 18+R)) 	•l i'=H;i00 l+II8T 	 ) , IF P)(HT A(I) 	=J•
pour obtenir une version avec l'imprimante, remplacez aux pas 10 et 	188:A=18@#FRRC 	*2E3,(1+IHT (A/ 	(RAH#Y4+1) 	P2: 133 STEPS 	 THEN 18 
230. MODE 8 par MODE 7. 	 A(I) 	 19)) 	 11 PRI "DEPART°: P,( 	19 PPT "ACHAT": P=( 	48 RET 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 	MATERIEL UTILISE: 
PRENOM : . . . . . . . . . . . . . . . . . 	. . . . 	CONSOLE : 	. . . 
ADRESSE : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 	PERIPHERIQUES 
REGLEMENT JOINT : 	ECHEOLJE 	❑ CCP 	 . . . . . . 

5 



Ce programme en langage machine est un éditeur de 
lignes basic. II permet une mise au point simple des 
programmes. 

Vincent GRENET 
Une ligne est èditée par'&NUM', par exemple'&200', suivi de (RETURN). 
La ligne est alors listée, le curseur est positionné en début de ligne 
Si la ligne n'existe pas, le message (UNDEF'D STATEMENT ERROR) 
apparait 
Une Lois L Irene listée. on dispose des fonctions suivantes 
• Avance le curseur 
• Recule le curseur 
CTRL-D Début de ligne. 
CTRL-F Fin de ligne. 
CTRL-A Insertion (ESC) — fin d'insertion 
CTRL-S Suppression (1 caractère) 
CTRL-T Suppression (1 caractère) 
CTRL-T Recherchede texte. Le curseur so placo sui la première posi- 

tion de la lettre tapée. 
Ex : 

	

	(CTRL-T. puis 'A',place le curseur sur lepremier'A',etc)finiren 
tapant une lettre différente de la lettre cherchée. 

CTRL-Z Supprime tous les caractères jusqu'à la première occurence 
de la lettre tapée après. 

Ex : 	(CTRL-Z, puis 'A supprime tous les caractères jusqu'au pre- 
mier'A' exclu 

CTRL-I Supprime une instruction d<1nS une ligne qui en contient plu- 
sieurs : efface jusqu'au 

CTRL-B Compacte la ligne. 
CTRL-Q Sort de l'éditeur en effaçant la fin de la ligne. 
CTRL-X Sortie sans modification 
CTRL-R Restaure la ligne initiale 
RETURN Valide la ligne entière. 
La fenètre d'écran doit ètre normale 

its 
1: 
L. 
13 	C-' 	_ 	124 
14 CV 	 825 
15 L1NNUM 	 $50 
16 LOalTQ - •98 
17 FAC - 19D 
18 CHRGET - IBI 
19 CHRGOT - $87 
20 BUFFER - 8200 
21 CLAVIER - $C000 
22 FNDLIN - $D61A 
23 USERR - SD97C 
24 LàNGET 	•DAOC 
25 RSTHIM 	SF29C 
26 BELL 	 sFBDD 
27 VTABI - $FC22 
28 CLREOP • SFC42 
29 CROUTI - *FO88 
30 
31 
32 	 ORG $9600-1075 ;ORIGINE JUSTE SOUS LE DOS 
33 
34 

91C0: A9 DE 	33 	 LDA £<PGM 	;INITIALISE LE POINTEUR 
91CF, 80 F6 03 36 	 STA $3F6 	;DE L'HMPERSHND 
o1D2: 83 50 	37 	 STA LINNUM 
9104: A9 91 	38 	 LDA £>PGM 
9106: 80 F7 03 39 	 STA $3F7 
9109: 85 51 	40 	 STA LINNDM+1 
91DO: 4C 8C F2 41 	 JMP RSTHIM 	;ET RESET HIMEM 

42 
43 
44 • •.*ww•w••s►ww*•awwwawwrw+•aws 
45 • 
46 	• PROGRAMME PRINCIPAL 
47 • 	 • 
48 ••awvw••wwws•awwwsi.sr•rr.•*+r*•• 
49 
50 	 t  

910E2 C9 AF 	51 	PGM 	CNP £175 	;SI && MODIFICATION DU PROGRAMME 
91E0: DO 32 	52 	 BNE PGP( I 

53 
91E2: A9 EA 	54 	 LDA £$EA 	;INSTRUCTION NOP 
9tE4: 80 80 92 55 	 STA MI 	;LES INSTRUCTIONS 
91E7: 80 81 92 56 	 STA M1+1 

	 ;DE STOCKAGE D'ESPACES 
91EA: 80 82 92 57 	 STA M1+2 	;SONT SUPPRIMEES 
9IED: 80 83 92 58 	 STA M1+3 
91F0: 80 94 92 39 	 STA M1.4 
91F3: 80 99 92 60 	 STA M2 
91F6: 80 9C 92 61 	 STA M2+1 
91F?: 80 90 92 62 	 STA M2.2 
?!FC: 80 9E 92 63 	 STA M2+3 
91FF: BD 9F ?2 64 	 STA M2+4 
9202: 80 CA 92 65 	 STA M3 
9205: 8D C8 92 66 	 STA M3.1 
9208: 90 CC 92 67 	 STA M3+2 
9208: BD CD 92 68 	 STA M3+3 
920E: 80 CE 92 69 	 STA M3+4 

70 
9211: 20 81 00 71 	 JSR CHRGET 

72 
0214: 20 87 00 73 	PGM1 	JSR CHPGOT 
9217: 20 OC DA 74 	 JSP. LINGET 
921A: 20 IA 06 75 	 JSP. FNDLIN 
9210: 80 06 	76 	 BCS RESTORE! 

77 
921F: 20 9C 95 78 	 JSR AUTCM 
9222: 4C 7C 09 79 	 JMP USERR 	;ERREUR S! LA LIGNE N'EXISTE PAS 

80 
81 	* 
82 	*ROUTINE DE C0Nt1ERSIQ4 DU NIaMEPO DE LIGNE 
83 • 
84 

9225: AS 50 	85 RESTORE! LDA LINNUM 
9227: BD FE 95 86 	 .STA NUM 
922A: AS S1 	87 	 LDA LINNUM•I 
922C: 80 FF 95 88 	 STA NUM+1 

89 
922F: A? FF 	90 	 LDA £$FF 
9231: 80 F8 95 91 	 STA FINLIN 

92 
9234: A9 00 	93 	 LOA £0 
9236: 80 Fe 95 94 	 STA FLAG 

95 
9239: AO 08 	96 	 LOY £8 

97 
9238: A? 00 	98 	C4 	LDA £0 
9230: BO FA 95 99 	 STA COMPT 

100 
9240: AD FF 95 101 C2 
9243: 09 C3 95 102 
9246: 90 21 	103 

104 
9248: DO 08 	105 

106 
924A: AD FE 95 107 	 LDA r1UM 
+24D: D? C2 95 108 	 CMP TABCCQH ,r 
9250: 90 17 	109 	 8CC CO 

110 
9252: AD FE 95 111 	CI 	 LDA 11.31 
9255: F? C2 95 112 	 SBC 7A8GOr•?J,Y 
9258: 80 FE 95 113 	 STA Nil 

114 
9258: AD FF 95 115 	 LDA NUM.1 
925E; F9 C3 95 116 	 SBC 7ABGONM•l,Y 
9261: 8D FF 95 117 	 STA NUI.! 

118 
9264: EE FA 95 119 	 iNC CQT'PT 

120 

LDA NUM+1 
CHP THBGCr&+1,Y 
BCC CO 

BNE CI 

Nfe
pLEll  

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-
gramme en deux fois. 

La Rédaction 

EDITEUR DE PROGRAMMES 
92678 UO D7 121 BNE C2 

I22 
9269 AD FA 95 123 CO LDA CCRIPT 
926Cs 2C Fe 95 124 BIT FLAG 
926Fl 30 06 125 BM! C5 
9271 AA 126 TAY.. 
9272, FO 08 127 BEO C6 
9274: CE Fe 95 128 DEC FLAG 

129 
9277: 09 BU 130 C5 OPA EfBO 
92791 20 83 94 131 JSP. STOCKE 

132 
927Cs 88 133 C6 DEY 
927Ds 8e 134 DEY 
927Es 10 BB 135 BPL C4 

136 
92801 A9 AO 137 til LDA £' 	' 
9282: 20 83 94 138 JSR STOCKE 

I39 
140 
141 • 
142 -LISTE LA LIGNE 
143 • 
144 
14S 

9285: AU 04 146 LDY £4 
I 47 

'287s BI 98 148 LIST! LDA (LG.FTR),Y 
9289* FO 4A 149 BEO Flr1LIGrlE 
?28Be 30 08 150 EA1I TOKEN 

151 
928Ds 09 80 152 ORF, EseO 
928Fs 20 83 94 153 JSR STOCKE 

I54 
9292: C8 155 INY 
9293: DO F2 156 BNE LIST! 

157 
9295: 8C FA 95 158 TOKEN STY COMPT 

159 
92981 29 7F 160 AND £$7F 
929A: AA 161 TAX 

162 
9296: A9 AO 163 M2 LDA £' 	' 
929D: 20 83 ?4 164 JSR STOCKE 

165 
?2AOs A? DO 166 LDA £$DO 
?2A2: 85 9D 167 STA FAC 
?2A4s 85 9E 168 STA FAC+I 

169 
92A61 AO 00 170 LDY £0 

171 
92A8: EO 00 172 CPX £0 
92AA: FO OE 173 BEO LIST7 

174 
92AC: BI 9D 175 LIST3 LDA (FAC),Y 

176 
92AE: Ce 177 1NY 
92AF: DO 02 178 B14E LIST2 
9281: E6 9E 179 INC FAC*1 

180 
9283: 48 181 LIST2 PHA 
9264: 68 182 PLA 
9265: 10 F5 183 BPL LIST3 

184 
92B7î CA 185 DEX 
9288: DO F2 186 SNE LISTS 

187 
928A: B1 9D 188 LIST? LDA (FAC),? 
?2BC: 48 18? PHA 
9280: 09 80 190 OPA £180 
928F: 20 83 94 191 JSR STOCKE 

192 
92C2: C8 193 INY 
92C3s DO 02 194 BNE LIST6 
92C5: E6 9E 195 INC FAC+1 

196 
92C7: 68 197 LIST6 PLA 
92C8: 10 FO 198 BPL LIST7 

199 
92CA: A9 AO 200 M3 LDA £' 
92CC: 20 83 94 201 JSR STOCKE 

202 
92CF: AC FA 95 203 LDY COMPT 
9202: C8 204 IMF 
92D3: DO 82 205 SNE LISTI 

206 
9205: AE F8 95 207 FINLIGNE LOX FINLIN 

208 
9208: A9 AO 209 LDA E' 
92CA: DO 00 02 210 CMP BUFFER,X 
920D: FO 03 211 BED FINLIST 
92DF: 20 83 94 212 JSR STOCKE 

213 
92E2: A9 00 214 FINLIST LOA £0 
92E4: BD F7 95 215 STA CURSEUR 

216 
92E7: A2 06 217 LOX £6 
92E?: 20 88 FO 218 NXTI JSR GRéUTl 
92EC: CA 219 DEQ! 
92E03 10 FA 220 BPL NXTI 

221 
92EF: 38 222 SEC 
92F0: AS 25 223 LDA CV 
92F2: E9 06 224 SBC £6 
92F4s 80 FD 95 225 STA BASEV 

226 
92F7: AD F8 95 227 LDA FINLIN 
92FA: C9 EF 228 CMP LIEF 
92FC: 90 03 229 BCC EDIT! 
92FE: 20 76 93 230 JSP. RBLANC 

231 
9301: 20 C8 94 232 EDIT! JSP. ECRIS 

233 
234 
233 aara«•waas•aarraaa••rraa•wrr+raaww 
236 a 	 • 
237 * EDITION 	 w 
238 * 	 • 
239 aa•r••a••eeeee*•a•*w•aawwa•rawwa• 
240 
241 

9304: 20 4E 95 242 GETCAR 	JSR KEY!N 
9307: 80 FC 95 243 STA SAVC 

244 
93QA* C9 98 245 CMP E19E 
930C: FO F6 246 8E0 GETCAR 

247 
930E: C9 AO 249 CMP £$AO 
OLE 
9310: 80 08 249 BCS REMPLACE 
R 

250 
9312: AE DA 95 251 LOX NCOM 

252 
9315: DD CC 95 253 NXTCOM 	CMP TABCCr1,X 
9318: FO 45 254 BED TRVCCM 

255 
931A: CA 256 DEY. 
9316: 10 F8 257 BPL NXTCOM 

258 
+310: AD F7 95 259 REMPLACE LDA CURSEUR 
7320: CD F8 95 260 CMP FINLIN 
9323: 90 28 261 8CC REMPI 

262 
9325: AD F8 95 263 LDA FINLIN 
9328: C? EF 264 CMP £$EF 
932A: 90 IC 263 BCC REMP2 

266 
732C: 20 76 93 267 JSR RBLANC 

268 
932F: 20 24 95 269 JSP. RSTCRS 
9332: AD F8 95 270 LDA FINLIN 
9335: 80 F7 95 271 STA CURSEUR 
9338: 20 38 95 272 JSR SETCRS 

(BRANCHE SI FIN DE LA LIGNE 
;S! NEGATIF --> TOKEN 

;SINON C'EST UN CARACTERE NORMAL 

SAUJE Y 

;SAUTE X TOKEN DANS LA 

;TABLE DE L'APPLESOFT 

;LISTE LE BON TOKEN 

;INITIALISE LE CURSEUR 

;SI LA LIGNE EST TROP GRANDE 
;ALORS SUPPRIME LES BLANCS 

;LISTE LA LIGNE 

;SI LE CARACTERE N'EST PAS UN CONTR 

;ON REMPLACE LE CARACTERE DU CURSEU 

;SINON CHERCHE SI C'EST 

;UNE COMMANDE 

ISINON REMPLACE 

ISI LA LIGNE DEVIENT TROP 
;GRANDE ALORS SUPPRIME 
;LES BLANCS 

suite page 15 



SDDGCC 
Ce programme pour HP 41 C est un utilitaire pour étudiant 
en mathématiques. Il aide à résoudre les équations du se-
cond degré à coefficients complexes avec ou sans impri-
mante. 

Resolution d'une e 
quation du second de9re 

a coefficients complexe; 

L'eouation est de la fo 
re : 

A*Z*Z+B*t+C=8 

ou A,B,C sont les coeff 
icients de la forme 
X + iv avec X et Y reel 

s. 

A est suppose non nul. 
L'inconnue est Z. 

Le discriminant DELTA e 
st egal a 

D = 8*B - 4*A*C = d*d 

ou d est de la forme X 
+ iv. 
Les racines sont de la 

f ori : 

Z1 = (-B+d)r(2*A) et 

Z2 = (-B-d)/(2*A) 

Delta aacarait a l'erra 

n sous la for 	: 

D:X=..... 

D:Y=..... 

de nerve pour d on obtie 

nt : 

d:X=..... 

d:Y =..... 

ainsi que Pour le nurser 
ateur de chacune des rac 

ires de l'e`uation ui s 

e Presente : 

N:X=..... 

H:Y=..... 

Damien DEBRIL 

Pour finir les racine_ 

Z1:X=.... 

Z1:Y=..... 

Z2:X=..... 

Z2:Y=..... 

Commentaires du Pro9r•aR 

ne 
----------------------- 

882 a 841 : Introduction 
n des coefficients A,B,C 
d'abord la Partie rell 

e Puis la Partie 
imaginaire. 

Relecture d 
es coefficients, drapeau 

leve. 
A chaque ar 

ret on Peut entrer une n 

ouvelle valeur. 

842 a 858 : Si vous des 
irez le detail des calcu 

is repondez 0. 

851 a 877 : Calcul du d 

iscrininant Delta : D. 

878 a 885 : LBL 03 : Ca 
Icul de d tel que d*d = 

D et affichage de d. 

886 a 185 : Affichage d 

es racines. 

186 	: On reconnen 

ce. 

187 a 111 : LBL '-' 	: 

Difference de deux nonbr 

es complexes. 
112 a 119 : LBL +' : 

Sonne de deux nombres co 

RPlexes. 

128 a 139 : LBL 'i' 

Quotient de deux nombres 

complexes. 

126 a 139 : LBL •*- 

Produit de deux nombres 
complexes. 

148 a 148 : LBL'SQRT': 

Racine carree d'un nonbr 

e complexe. 

149 a 153 : LBL 'X' 	: 

Affichage de la Partie r 

eelle d'un nombre couple 
xe. 

154 a 158 : LBL 'Y' 

Affichage de la Partie i 

na9inaire d'un nombre co 

,P1exe. 

159 a 168 : LBL 81 	: 

Affichage du nunerateur 

N dans le calcul de ZI e 

t Z2. 
169 a 179 : LBL 85 

Divise le nunerateur Par 

2*A. 

Le Pro9ranne fonct 
ionne avec ou sans inpri 
mante. 
On Peut gagner quelques 

octets en remplacant le 

s labels alphabetiques P 

ar des labels 

nuneriaues. 

Ci-.joint deux exemples 

de resolution d'evuatio 
n: 

1) (1+2i)*Z*Z + (3-4i) 
*Z - 7+i =8 

a Pour solutions : 

Z1 = 1,564322 + 8, 

8684351 

Z2 = -8,564322 + t, 
939565i 

2) (-3+4i)*Z*Z + (5+18  
i)*Z + 13-9i =8 

donne : 

D =-63 -216i 
d = 9- 12i 
H= 4-221 
Zl=- 2 + 	i 
N =-14 + 2i 
Z2= 1+ i 

D'autres exemples sont 

fournis Par les listings 
ci-joints en node norma 
1. 

EMPLOI 

1) Introduire le Pro9r 
nne. 

2) User C ; on Peut aus 
si l'assigner a C. 

3) Intoduire les coeffl 

cients complexes, d'abo- 
d Partie reelle Puis Par 
tie imaginaire. 
4) Relecture. 
5) Pour obtenir le deta 

il des calculs entrer 0 
sinon R/S. 
6) Purer sur R/S Pour 
voir aPParaitre tous le 

s resultats internediair 
es. 
7) Voir aPParaitre les 
racines d'abord la Parti 
e reelle Puis la Partie 
imaginaire. 

SIZE 811 + 857 registre 
s Pour le Programme. 

MEMOIRES 
81 = A:X 
82 = A:Y 
83 = B:X 
84 = B:Y 
85 = C:X 
86 = C:Y 
87 et 88 = Pour le calc 
ul de B*B 
89 = d:X 
18 = d:Y 

Ce Programme utilise le 
manuel d'applications d 

e la 41 P. 53 a 55. 
Sa lecture est facilite 
e Par les labels alphabe 
tiques. 

19.41 	88.81 
81•LBL •SDDGrCC° 
82'LBL C 
83 CF 27 
84 SF 21 
85 CF 88 
86 CF 29 
87 CF 81 
88 FIX 6 
89•LBL 87 
18 1.886 
11 )TO 98 
12 CF 22 
13 'A:X=' 
14 XEQ 82 
15 'u:Y=' 
16 XEQ 82 
17 -B.X=' 
18 XEQ 82 
19 'B:Y=' 
28 XEQ 82 
21 'C:X=' 
22 XEQ 82 
23 'Ç:Y=' 
24•LBL 82 
25 FC? 81 
26 -F ?' 
27 FS? 81 
28 ARCL IND 88 
29 PROMPT 
38 FS?C 22 
31 STO IND 88 
32 ISG 88 
33 RTH 
34 'RELECTURE' 
35 FC? 81 
36 PROMPT 
37 FC?C 81 
38 SF 81 
39 FC? 81 
48 FS? 38 
41 GTO 87 
42 'DETRIL? 0-N' 
43 PON 
44 STOP 
45 ASTO Y 
46 '0' 
47 ASTO X 
48 PUFF 
49 X=Y? 
58 SF 88 
51 'DELTA` 
52 RCL 84 
53 RCL 83 
54 RCL 84 
55 RCL 83 
56 XEQ •*' 
57 STO 8? 
58 RDH 
59 STO 88 
68 RCL 82 

61 -4 
62 
63 RCL 81 
64 -4 
65 * 

66 RCL 8c• 
67 RCL 95 
68 XE u '_' 
69 PCL 88 
78 RCL 87 
71 XEQ '+' 
72 FCC? 88 
73 CTO 83 
74 - D' 
75 XEQ 'X' 
76 'D' 
77 XEO 'Y' 
78•LBL 83 
79 XEQ 'SART' 
88 FC? 88 
81 GTO 84 
82 'd' 
83 XE 8 'X' 
84 'd' 
85 XEQ 'Y' 
86•LBL 84 
87 STO 89 
88 X<>Y 
89 STO 18 
98 X<)Y 
91 'RACINES' 
92 XE 9 81 
93 'Z1' 
94 XEQ 'X' 
95 'Z1' 
96 XEQ 'Y' 
97 RCL 18 
98 CHS 
99 RCL 89 
188 CHS 
181 XEQ 81 
182 'Z2' 
183 XEQ 'x' 
184 -Z2' 

'185 XEQ 'Y' 
186 CTO C 
187•LBL 
188 CHS 
189 X<>Y 
118 CHS 
111 X<)Y 
112+LBL -+- 
113 X<>Y 
114 RDN 
115 + 
116 RDN 
117 + 
118 Rt 
119 RTH 
128•LBL -I-
121 R-P 

122 1 PX 
123 X%)Y 
124 CHS 
125 GTO 88 
126.LBL '+' 
127 R-P 
128 X'>? 
129.L8L 88 
138 RDH 
131 RI»! 
132 R-P 
133 P? 
134 * 
135 RDH 
136 + 
137 Pt 
138 P-P 
139 RTH 
148•LBL 'SQRT' 
141 R-P 
142 SART 
143 X<>Y 
144 2 
145 / 
146 X<>Y 
147 P-R 
148 RTH 
149•LBL 'X' 
158 'F:X=- 
151 ARCL X 
152 AVIEW 
153 RTH 
154•LBL 'Y' 
155 'F:Y=- 
156 ARCL Y 
157 AVIEW 
158 RTH 
159•LBL 81 
168 RCL 84 
161 RCL 83 
162 XEQ 
163 FC? 98 
164 GTO 85 
165 'N' 
166 XEQ 'X' 
167 'N' 
168 XEQ 'Y-
169•LBL 85 
178 2 
171 / 
172 X<>Y 
173 2 
174 / 
175 X<>Y 
176 RCL 82 
177 RCL 81 
178 XEQ -I- 
179 RTH 
188 END 	■ 

SPIDER 	 COMMODORE 
1 U DATA$, 8, [5, 2$, 28, 62, 62, 0 	 -400 F E11 LtF Lrn.ti iti+ i 1Jt6 HREGNES 
18I 	 4Iki rur.EL,J2 L=L+L 
191 PPitlr"J" Z=3:i(=2.P=1:'r'=2 	 420 IFF'EEF..,' 	il HL 1L=L+GG-C G=-C 

SPIDER tourne sur un VAC 20 équipé d'une extension 3 Ko 	200 REM PEHPLIS~MGE DE L ECR.HH 	 4~5 1FL=F fHEtlC=-D 
[+33 FUkA=7620TU7792 PUY,EA,:: t1Ei:T 	 430 F'GKEL,O lFLJô166THEFIL=iid[ GuSUiSnbtl et d un téléviseur noir et blanc. 	 204 	 44y  
[b, kUEF=1TU156 	 4'_.h 1FFEEY,Fi3THENF F+2-D D-L 

L. D'AUZAC 	210 L=It1T(76dà+47é ►k.ND<0i) 	 Ona PÙt.F-F,1 IFgblS6THENP=7702 G0SUB600 
215 IFPEEK(< 1IIT'.L/2) J.2)=3THEt1210 	 465 IFF=BTHEND=-E 
220 POKE<Ir1T!L/2ii*2,:3 t1Ei;f 	 41.3 FC1i,EB,_m b=Btt 

Mode d'emploi: 	 22J FVFH=ïo gfu?702 PUKEA,3:t4EXT 	 4 o 1FF'EEK(B)=3THEHB=B+22-E:E=-E 
230 PEM DEPLAÇEMEtIT ET TIR DE LH BASE 	 4j43 PUJr:EB,Z IFB 1W 1HEHB=7763 GOSUB600 

Le but du 'eu est d'em ficher les ara. nées ( ymbolfsées par X) de re- 	
14e FB=51 ;5 F rsa187-A9 G=1 D=1 E=1 Lrr[3 • =L-1 b=F-1 	431 IF"BLTHf t+E= 

	

J 	 P 	 9 	 P 	) 	 141 r'KEL,U mrLF,ej.POKEB,O 	 494 FPIIHT":4xi*********r*tr*ra*r,H 1rH>~tiJ4PTHEN=+1 PP+1 
joindre le bas de l'écran. Les araignées se déplacent de la façon suivan- 	PUKEP r+22, 32 PUKEPT , 3[ PT=â2.Jï T=ti P0KE36878, 0: V=2213 	4j#5 FF, I rl T" a -fol" , 
te : elles avancent dans une direction fixée jusqu'au moment oû elles 	20 	 kJt1 1Fi .u1HENl,ufUSLU 
rencontrent une pomme. Après le choc, elles descendent d 'une case et 	270 I FFEEY.! i iT 	1 THENPUKEPB, 22 • P6=P}i-1 IF FB=S142THEHPB=PB+1 505 IFI- THEtlGUUE1900 
repartent dans la direction opposée. 	 ' 	IFFEEY,! 19'1i=237HEt1PUKEPB,32.PBsF'Is+1 ihYP=cb iTHEr4PB=PB-1 510 GflYU33U 

Vous contrôlez votre base de défense à l'aide des touches CRSR pour[ ~~ umJY.EP•1 , _. 
	 Sze kErt F trl Du JEU 

,.'yy uU~~J40ti 	 5.10 FkIrH'.T' 

vous d.. er vers la droite et CRSR pour gauche. 	 -~Jy P r=PT- f=1 GUTU310 	 532 PUKE36269. 249 

	

9 	 P 	9 	 .,ÿ~ pp f-'f -%=2 	 535 PUF;E36879,26 

' 
31'J IFPT=827THEt1[;5 	 536 IFLH1 iHEH1=n•GUTU538 

La barre d'espace vous permet de tirer, 	 MI5 POKEJ6876,V V=V+i 	 537 F'RINT"VV»»LE RECORD EST DE 	H,, Fu1rU 	UUIU54u 
Tous les 100 points, vous disposez d'une fusée supplémentaire ; tous 	32`à. IFPEEK.!PT. > Ht1DF lit' ï L i i hLuHJKEPT+22.32 POKEPB, 5 • PO 	53G FN,1N 1 "AUlrl•IP~QSkAVÜ RECORD bA f TU" 
les 200 points, 80 nouvelles pommes se placent sur l 'écran. 	 KEPT,4 UU/GUTu305,270 	 5413 PRINT"searP1 VUfkE SCORE EST ":H"~r~ti~~~~~1'ulrtt~ 

s~J lEFEEt, :PussfHÉNRst1+1 G070245 	 5513 FP1uT"rlal&IPi PFUYEI euK U FuukPiPiPPPPPI EJUUEk" 
j35 I FP f •: "7? .4 iHau'ju i o245 	 35 , FF.' I H 1 ' 1Z Z1»FF'PUYEz SUR tl PuUk1ipp1Pt1E PAS REJOUER" 
346 IFP1=LEHL1L=iiac ç,=-1 HH+1 GUTV24'.. 	 560 GEIF1i 
,5M IFPf=FTHEtuF=ï725 D=+1 H=A+1b IjOlUG4J 	 Sïb IFA$="U"THENPRIttT"T' PUKE.ioo(i, lu t-LolûkE UUIUtdb 

IFP1=S1HEIB'ï ïy E= *1 1t-4+10 GiJf~J[45 	 Jib 1FH3"N"TNF-NÉND 
1 PR1iT'j" PUY,E.63i3.19 P=1 'r2 	 ia Üfu OBJ 	 576 00T0560 
10 PkZRr wpPRPfLEFS" 	 • 	 6rJrj Z=Z-1 

Pk1ut"i Y.-=t;PSRTPPPF-i=LP ,k- 	 •6 	 bb5 Pkl,u".4*iPi";Z 
30 PRINT"11ET POUR TIRER HFPUYEZ iUk LH BARRE D'ESPACE" 	 i 	 tIo PUKE3687ô,15 
4' PRIHf"A CHAQUE FOIS QUE VOUb TIREZ Ut1E POI1t1E '•/OU'S /P00~FVEZ 1 PUIrtt ' 	 . 	 820 FVRS=1 F01 
5e PRINT"UNE AREGNE 19 PiJ1r+t',.0 HTEr1TIUH H GHRUUE FOIS G'UI4E AREGNE ", 	 00 	 630 FuR'JIdfV3ss1Efr 
60 PRINT"IF+PRIVE EN BHS VUU: PERDEZ UHE r~bP»»8FIJ:EE" 	 ; 	 ,° 	/!/' 	 6tU FVt.tse•U76,U 
65 PRItJT' P E N0t1BRE DE FU'ak 	U IL ", 	 0 	 ,Sb FUkU=1 1050 
70 F1I1r' /UU.J RESTENT EST I/1IHDIUUE EH HAUT All UHU;HE ET LES 	 , 	y, 	 ° 	 660 1E .T 
POINTS H 	 TE" 	 6/0 r1E;:r•
80 GETRt IFAS=°"THEt+SO 	 r  a~U F Vt.t ibü76, b 
30 PRIM"f"7'' -Z=3 i:-[ P=1 Y=2 	 4 	 o30 FUk0=1 fut 
100 RE11 1 41TIALISHTIÙtt DES GARAGTERES GRHFIUUES 	 No HE-:f 
116 PUKE36869,255POKE52,25 POKE56,26 	 710 PE/.T 
120 FORL=7424T07432. F'OJKEL, U • r4Er:T 	 ri 	/ 	 720 PUY.F- tkJé~, 0 
130 H=716£S 	 . 	 ` 	I 	 730 REfUkt1 
146 F0k".L=1 iU48: READF • PU,EA, F • R=A+1 •NEXT 	 ( 	, I 	 1+Jel+ F'uKESh~s; a;. u FURW' 1 TU0O 
150 DnfA129.666060.60,60,66,129 	 l( I 	 Idi15 H=1UT(?680+46,lc1lD'.0 .i 
151 DR TH 129, 66, tu, 6o,f.10,617,nti,1-j 	 ,5(0 ( 7 	 lulu II'ktK!(1tI1CH/2*2 3THEN10d5 
152 	 r 	 lb2d POt:E!lttf<N!1)>*[,J tlti.( 	 ■ 
164 DH TA28, 16, 1 [0, [51, LJZ. "l i2, L il. 1 Gti 	 1040 Y=Y+L h'E UIH 



JEUX et PROGRAMMES 
pour 

l'ordinateur familial 
TEXAS INSTRUMENT 

= 

jam.  /r~~ 

prograuxnes en Ti basic pour -Ti 99/4A' 

INITIATION AU 
LANGAGE ASSEMBLEUR du 

TEXAS INSTRUMENTS 
Ti 99 4/A 

avec le module "mini-mémoire 

DES LOGICIELS Canon 

POUR CANON 
Explorez les étonnantes possibilités de votre CANON 
X-07 avec les quelques 40 programmes réunis dans cet 
ouvrage. Des programmes performants qui fonctionnent 
sur le X-07 de base (8 Ko) : calculs scientifiques : opéra-
tions sur les matrices, conversion de coordonnées. 
racines de polynômes, intégration, interpolation, etc. Des 
utilitaires : gestion de compte en banque, histogramme. 
impôt, hard copy, tracé de courbes, biorythmes, etc. Des 
jeux : loto, poker, ardoise magique, un peu d'EAO, un 
super jeu d'aventures : le Trésor du Galion et trois "gros" 
programmes qui nécessitent une carte d'extension 4 K 
Astral, Tierce et Surfaces et Volumes. 

C'EST NOUVEAU, 
CA VIENT DE SORTIR! 

JEUX 
ET 

PROGRAMMES 
ORDINATEUR INDIVIDUEL 

i..■ 	 .1.. 

7 e 	• ■ 

CANON CALC 
Un tableur pour CANON X-07 vient de sortir. Edité par 
logi'stick, l'architecture de CALC repose sur la superposi-
tion de deux tableaux en constante relation, permettant 
un travail sur des données aussi bien numériques qu'al-
phanumériques ou encore graphiques. Les tableaux sont 
imprimables avec le logiciel GRAPHE qui permet l'impres-
sion de lignes ou de colonnes en histogrammes à trois di-
mensions, histogrammes bâtons, camenbert statistiques 
et graphes à points et à lignes. 

UN LIVRE SIGNÉ SHIFT EDITIONS ! en vente chez les 
distributeurs CANON et par correspondance. 

BON DE COMMANDE A DÉCOUPER OU RECOPIER. 
A ENVOYER A: 

SHIFT EDITIONS : 27, rue du GAL-FOY, 75008 PARIS 

Adresse ........................................................................... 

Code Pestai . 	... v~fle .. 	.. . 

PRIX UNITAIRE : 95 F 
contre remboursement - France 	20 F O. étranger -- 30 F ❑ 

REGLEMENT JOINT 	•0 0 F DATE 
cheque ❑ 	CCP ❑ 	 SIGNATURE: 

■ 

W û', 
■v _ 

I ~/~W W W■1 ■■■WSW ■■W~■1• ■1/t/// 
/t■ n/t ■t/t/ ■/lt//■~O //t/slt //t/ ■W■ 

REPRESENTANT 
L'académie commerciale internationale (A.C.I.), établis-
sement d'enseignement Supérieur de la Chambre de 
Commerce et d'Industrie de Paris ouvre une nouvelle ses-
sion deformation de REPRESENTANT EN MICRO-INFOR-
MATIQUE. D'une durée de 10 mois en cours du soir, ce pro-
gramme s'adresse à des hommes et des femmes justifiant 
de 3 années d'expérience professionnelle commerciale, 
informatique ou administrative. Vous pouvez obtenir des 
renseignements au 766.51.34 	 ■ 

LE PREMIER TOME EST DÉJÀ UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX! 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion-
nants avec couleurs, graphismes et sons :Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion : Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hano'i', Architecte, etc.).Jeux de société (421, Goldie, Cochon, Mastermyster, Chif-
fres et mots, etc.). 
Des programmes performants: Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis-
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.). 
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic : AND et 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

Le tome 2 est toujours en basic simple, sans périphérique ni module complémen-
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux : Backgammon, Sous-marin, Trappe, 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes : Big Ben, la Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs : Arithmétique, Calcul de 
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7.155,00 francs français. Disponible. 

en vente dans les fhaC et chez les 
revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. 

Le tome 3 est en basic étendu, il nécessite donc le module "Extended Basic" qui 
augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program-
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complète de plu-
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.), des utilitaires pour créer des lutins, 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom! 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs français. Disponible. 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 9914A et un module '•Mini-
mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur : Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu -
tion.Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux mine -

tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés vou, 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maitre-
ser un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes. 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28. 195,00 franc,, 
français. Disponible en français et en anglais. 
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PROGRAMMES on BASIC ETENDU Ti 99 4A 

DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES. SHIFT EDITIONS, 27 rue du Gal Foy, 75008 PARIS 

Nom/Prénom 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11111 1 1 1 I 1 1 1 1 

Adresse 	I 11 I I 1 I 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

ilIl IlIllIlIlICode Postai 	!lJ.11 

vin., 	X111111111111111111111 

TOME 1 	155 F 	TOME 3 	U 155 F 	DATE 
	

SIGNATURE 

TOME 2 ❑ 155 F 	ASSEMBLEUR [J 195 F 

CONTRE REMBOURSEMENT FRANCE 	+ 20 F O 

CONTRE REMBOURSEMENT ÉTRANGER + 30 F FJ 
	

REGLEMENT JOINT ...............Li I IT F 

chèque [J 	ccp CJ 



itJr'~Cieô 

-- -T' __ 

I 	— 

J.ANNUAIRE:140F 
Cwvw>n do frhM 
multi r 

- MONITEUR:140 F 
De nombreuses fc tics >ns 
100 '5. langage machine 

K CROCKY :120 F 
Enfin une iapvibli verskn 
en kn-v.ryr,ji' atLSthina du cs 
Zabre jeu des t4I{ciukxti prior 
suivant lei ntAnw 

d 	. T:;-í-• . .. 

'1c i,•i,uur' 

Nombreux autres titres. 
Demandez notre catalogue 
12 pages couleur. 

Vous avez ecrlt des Iogicic Is pour micro ordinateurs 

si vous voulez être édités contactez- nous. 

IGS EQ oR op R o 
COM ~G ZO 

v 
 

s cørRuM 
ZX 81 O .YEN 

sEGA 

A - Ls mystir• de KIKEKANKOI : 180 F : ,, 
tT s grand )eu d'aventure pour l'ORIC I Van devrez 
taire preuve d'un immense courage pour franchir bs 
obstacles et libérer la belle prtsonrdtre. 55 tableaux di&-
rents. 

B - UFO PANIQUE : 
95 F 
Un jeu dans l'espace oil 
vous èt#E aux commandes 
d'une soucoupe votante. et 
vous allez devoir aflnxtter 
une pluie de mhtèorites. 
ainsi que des ovni; qui ton. 
coût sur vous. 
Langage machine. 

C-ORION:95 F 
Un !wu dangereux pour le 
santé' Vous ne pourrez 
plus tenus arrêter d'y jouer  
Me.jnifique )eu d'arcades 
en trois actes. Mouches ro- 
botes. bas . spatiale. 
vaisseau d'attaque .-
l.argege machine 

D - LE MANOIR DU 
Dr GENIUS:140F 
Excep onnel 1 Arm pi vous 
de patience. ce r.0 d'aven. 
turcs, totalement Qaph1-
que. vous fera passer des 
heures Inoubliables dans 
le Mandr plein de myst4-
res et de surprises 

E - BOUNZY :120 F 
Vnut (-tes a rnv.ir dun 
Iabyrinthe A plusieurs ni-
veaux. A chacun d'eux, se 
trouve un Ir 'soY que w us 
devez prendre Meit vous 
n'Stvs pas seul : des gerdiem 
mutants vml Ll pan vows en 
emps'chcr Nombreux te 
bMmlx 100 `f. langage me-
chine. 

F- JEEP:120F 
Vous patrnuiOr, en jeep lu 
natte et ")us Oies attaqué par 
dos ovnis 
Outre les Ovnis, II vi :*ii taut 
taire tr's attention eu par 
cows, cm celui cl n'a rien 
d'une autnnaute .. En pers. 
pccttw,, et en langage me-
chine, 

j., 

Bon de command• 
4 nnvvyf:r A L oetels 	 Expédition sous 24 h dans fa IMnlze der stocks dlsponibN.. 

I 1 rue Lamxel0 7501 ! Pang - TA1 62143 S9 

~~ 	i 	/ 	 Nom 	 P rtj 
	A 10 C D TE 1F O H I J K 

~ • 	 AQr, i 	) 	t 	 `tsBA 	
[. P 	

r;;;';unit 
TTC 1809S 95 140 120~i

F 

nI 120I 9S 140 140 120 

O!c!es
17, rue Lamandé 75017 PARIS 
Tél. : (1) 627.43.59 	 Vérifiez bien si le logiciel existe 

Revendeurs, contactez nos distributeurs nationaux agréés : , dans le type de matériel que 

COTEFI : (1) 567.00.37 	INNELEC : (1) 840.24.31 	vous demandez. 

ELLIX :(1)307.65.58  S.P.I.D. :(1)281.20.02 

Cocher la case correspondant 
au type de matériel désirs. 	 1 r iIS de port 	10 F. 

1'1t1x IOTAL TTC 

. ti I 	
Paie~t L •doswy avec N bon de conrrsench 

6CTHtJi 
sr, 20 	cf-Mnt : chéqu. bwxawe 

CCP 

G-HU' BERT :120F 
En Liruyvfir machine. un )eu 
superbe L,fufe et graph) 
quo. In s lutent de cube en 
cuti•. le 1Il)• BERT thaaxlli 
leur couleur mets doit euw 
éviter do nnmbreu-.es créa 
tares Wrangel. 
Lin )eu ou il vnus faudra un 
Brand sons de l'ctquthbre 

H - GASTRONON : 
95 F 
Un )eu comp) terrent fou 
de huit tableaux en len-
g;ïV machmo 
Il faut détruire ever, une 
base spatiale, des chw-
crouies. des cornichons, 
dos chapes de bière 

PROGRAMME ARTIFICES 
Ce programme composé de procédures sur la variation 
d'un polygone associée à des utilisations de tirage aléa-
toires de positions et de couleurs. Une difficulté en utili-
sant les systèmes récursifs est souvent rencontrée pour 
l'arrêt des procédures. Il suffit donc d'installer un comp-
teur dans la procédure considérée. Une astuce permet de 
connaître le point d'arrêt choisi. Dans la procédure AZ par 
exemple en demandant en procédure intermédiaire 
l'écriture de la valeur de :N (EC :N) le déroulement sur 
l'écran des différentes valeurs permet un choix pour la 
borne désirée. 
Le programme BLABLA, comme son nom l'indique est un 
programme axé sur le langage. It génère de façon aléatoi-
re des poèmes ce qui conduit quelquefois à des surprises. 

Janine BOUYGUES 

LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

,U• 	a(JL ~; 	:C 	:A FPOS 'SU 

!, Si 	:L 	1 	8 	'Si OP§ BC ART12 2  

FCC HASARD 6 LC 

riv 	: C FPOS ' —50 4(.4 

DR 	:A BC 
POLYI 	:L 	• 	! 	:A ARTI2 2 

FIN LC 
FPOS '-40 —40§ 

R POUR A'IFICES BC  

NUIT ARTI2 2 

VE FIN 

n4T13 
ARTI4 POUR ARTI3 

VE VE 
CENTRE NUIT 

POLYI 2 220 FCC 1 
LC FIN 
FPOS '50 —40§ 

POUR AZ :N BC ARTI1 	1 
SI 	:N ) 	25C1 	'STOPS LC 

FCC HASARD 6 FPOS '-50 40% 

POINT LISTE 	(120 — HASARD 24 BC 

0) 	(1OV — HASARD 2Q01 ARTI1 	1 

AZ 	:N + 	1 LC 

FIN FPOS '-40 —404 
BC 

POUR NUIT ARTII 	1 
CT FIN 
FF0 0 
AZ I 	 POUR PRTI2 :N 
FIN 	 SI :N ) 4 'STOP§ 

FCC HASARD 6 
POUR ARTI4 	 POINT LISTE (120 — HASARD 24 
VE 	 O) (100 — HASARD 200) 
PLEINECRAN 	 POLY 12 275 
CENTRE 	 PRTI2 :N + 1 
FCC 1 	 FIN 
LC 

POUR T 
EC 'LE 7ROGF %1"'E T EST iPJ PROGRAMME D'ECRiTURE D'U►1 ORDRES 
EC '§ 
SI VIDE.) :t '4z '46 
RT ITEM ( 1 + HASARD COMPTE :x ) :X 
SIN 

POUR P :A :B :C :D :E :F :N 
EC 'LE PROGRAMME P EST UN PROGRAMME D'EXECUTi ✓̀ t DE L'ORDRE Ts 
EC 'S 
SI :N = :NN 'STOP§ 
EC ( PH T :A T :B T :C T :D T :E T :F 
P :A :B :C :0 :E :F :N + 1 
FIN 

POUR BLABLA :NN 
EC 'PROGRAMME DE POEMES PAR TIRAGE ALEATOIRE DE MOTSi 
EC '§ 
EC 'DANS LE PROGRAMME LES VARIABLES a,N0,CO3 vE,LIE,ADV SONT DES 
LISTES PREPLABLEMENT CHOISIES ET MODIFIABLES A VOLONTES 
EC 'S 
EC 'LA VARIABLE NN REPRESENTS LE NOMBRE DE PHRASES QUE L'ON 
VEUT CONSTRUIRE% 
EC '§ 
EC '• • • • • • JANINE BOUYGUES + • • • • •5 
DONNE "A 'LE UN§ 
DONNE "NO 'CHAT CHIEN CAILLOU§ 
DONNE "CO 'BLANC BLEU ROUGE TRISTE'MALINS 
DONNE "VE 'SAUTE DANSE CHANTES 
DONNE "ADV 'PENIBLEMENT DOUCEMENT TENDREMENT CALMEMENT§ 
DONNE "LIE 'TOUJOURS SOUVENT PARFOIS AUJGUD'HUI DtIEL0UEFOISlf 
:A :NO :CO :VE :LIE :ADv O 

1N 

ECRITO ...sur TO 7 

ECRITO est un traitement de texte utili-
sant à la fois le clavier et le crayon optique 
du T07. Lesystème minimum indispensa-
ble au bon fonctionnement d'ECRITO est 
un T07 avec l'extension mémoire 16K 
RAM, une cartouche BASIC, un contrô-
leur de communication, une imprimante 
à impacte ou thermique (ou bien toute 
autre imprimante disposant d'une sortie 
parallèle et enfin un lecteur enregistreur 
de cassettes). 
L'ensemble des options du traitement de 
texte est accessible par menu à l'aide du 
crayon optique. 
Le menu principale contient les options 
suivantes (à part ta récupération, la sau-
vegarde et la sortie du programme) : Pré-
paration, création d'un texte, lecture et 
modification d'un texte, impression d'un 
texte. 
Lors de la création d'un texte, l'écran est 
subdivisé en trois parties : une zone de 
travail dans laquelle se trouve la ligne en 
cours de traitement, une zone d'affichage 
permettant de visualiser une partie des li-
gnes déjà entrées, et, une zone réservée 
à la sélection, à l'aide du crayon optique, 
de diverses options dont la largeur de la li-
gne d'imprimante, etc. 
Une ligne peut contenirjusqu'à 80 carac-
tères et être modifiée, lorsqu'elle se trou-
ve en zone de travail grâce aux touches 
de gestion du curseur et aux touches INS 
(insertion) et EFF (suppression). Il est 
possible d'abandonner ou de valider la li-
gne en cours de frappe, d'obtenir des ca-
ractères accentués sur l'imprimante, ou 
encore de passer en mode lecture-modi-
fication. 
Les fonctions accessibles en mode créa-
tion sont les suivantes : tabulation, récu-
pération d'une ligne (par son numéro, 
toutes les lignes étant numérotées), mo-
dification du type de caractères pour l'im-
primante, envoi de caractères de contrô-
le à l'imprimante, etc. Le mode lecture-
modification (accessible parle menu ou à 
partir du mode création) permet de relire 
et de modifier le texte en mémoire. Le 
crayon optique permet de gérer le défile-
ment et l'apparition des lignes du texte. 
Dans ce mode, il est possible de suppri-
mer ou d'insérer une ligne, de retourner 
au menu ou à la création d'un texte. 
Voilà pour la gestion du texte sur l'écran. 
Quant à l'impression il est nécessaire de 
passer par quelques petites formalités en 
fonction de l'imprimante utilisée : le nom-
bre de caractères par ligne, nombre de li-
gne par page, marges gauche et droite, 
etc. 
L'impression du texte est très souple : 
choix du début d'impression (numéro de 
la première ligne), initialisation de l'impri-
mante : type de caractères (condensés, 
doubles...), interligne, saut de page, dé-
tection papier, etc. 
L'impression du texte peut à tout moment 
être stoppée. Le logiciel, simple à utiliser, 
efficace, confère au T07 un aspect "Pro-
fessionnel" qui lui manquait. Disponible 
chez INFOGRAM, avec un manuel de 
l'utilisateur complet et bien fait. 

Pierric GLAJEAN 



PUZZLE 
Reconstruisez un motif en assemblant correctement les 
différentes pièces qui le constituent. Une idée très ori-
ginale !!! 

Christophe KOWALSKI 

Mode d'emploi : 
Le programme commence par demanderte niveau auquel lejoueurdé-
sire se mesurer. 
11 y a le choix entre: 
Le niveau 1 : facile (le motif à reconstituer est une figure géométrique 
d'une seule couleur). 
Le niveau 2 : difficile (le motif représente alors deux voiliers de couleurs 
différentes, la mer et les nuages). 
Après le choix du niveau, l'écran s'efface et devient noir. Le titre 
PUZZLE apparait au centre de l'écran en clignotant. 

Deux grilles apparaissent de chaque côté de l'écran: 
- celle de gauche est visualisée par ces coordonnées: 

de A à H pour les abscisses 
de 0 à 9 pour les ordonnées. 

Celle de droite est quadrillée et les mêmes coordonnées s'affichent. 
L'emplacement à gauche est réservé pour le motif dans son ensemble 
ainsi que de réserve, lorsque toutes les pièces du puzzle seront mélan-
ges. 
La grille de droite est réservée au joueur. II y place et déplace les diffé-
rentes pièces en essayant de reconstruire le motif correct. 
Suivant le niveau choisi, le motif apparait précédé de commentaires qui 
s'afficheront dans le bas de l'écran pendant le déroulement du jeu. 
Le joueur doit alors regarder le dessin pendant 30 secondes environ. 
Le motif s'efface alors et le programme explique les différentes actions 
possibles et affiche des commentaires, des aides mémoire qui reste-
ront tout le temps au cours du jeu. 
A ce moment du jeu, la grille de gauche sera constituée de toutes les 
pièces mélangées aléatoirement, qui constituaient auparavant le 
motif. 
Le puzzle comprend 80 pièces au total. 
Remarque : L'opération de mélange des pièces peut prendre quelques 
secondes avant que le programme trouve toutes les pièces néces-
saires. 
Comme l'indique les commentaires du programme, l'utilisateur dispo-
se de deux moyens pour reconstituer le motif. 

- Prendre une pièce parmi le tas de gauche pour la placer sur ta griale de 
droite à l'endroit désiré. 

- Mettre à une autre place une pièce de la gti Ie. 
Pour ces deux opérations le programme demande: 
• Case départ (lettre - chiffre) 
• Case d'arrivée (lettre - chiffre) 
Un contrôle de validité est effectué après l'introduction de la case de 
départ puis de la case arrivée. 
Si il y a incorrection (pas de pièce à cet endroit de départ ou pièce 
déjà placée sur la case d'arrivée) le programme redemande les coor- 
données. 
Si tout est correct la pièce à déplacer clignote quelques instants et se 
place à l'endroit désigné sur la grille du joueur. 
Après chaque coup, le programme contrôle la grille du joueur. Si celte-
ci n'est pas terminée (c'est à dire si il reste au moins une pièce non pla-
cée) le joueur joue un nouveau coup. 
Si la grille est complète (plus d'espace) le programme affiche =Vous 
avez déjà fini" et analyse chaque pièce placée par l'utilisateur. La com-
paraison avec le motif correct permet la détection d'éventuelles er-
reurs. Le programme affiche alors les commentaires en fonction des 
résultats obtenus. 
A la fin du jeu. le programme permet de rejouer et redemande à nou-
veau le niveau choisi... 

130 CALL CLEAR 	 1710 H=1 	 2980 NEXT J 
140 PRINT TAB(11):"PUZZLE"::TA8(11)i"+••++•":TAR(11):"+•••••"::... 	 172O V=2 	 2990 NEXT I 

150 PRINT TAB(3)i" NIVEAU 1 	APPUYER SUR t'::TAB('_)_ NIVEAU 2 	APPUYER SU 	 170 GOSUB X510 	 3000 REM wrscomrxenta1re5•o'• 
R 	:• 	 1740 L%="VOTRE GRILLE" 	 3010 IF KI>15 THEN 3020 ELSE 3060 

160 CALL KEY(O.Y.O.S) 	 1750 H=2 	 x020 CALL HCHAR(24,1._2,32) 

170 IF S-0 THEN 16(' 	 1760 V=10 	 3030 LS="CE N EST PAS E70NNAN7' 

180 IF (..0 . 49) + tr.0 °O> T>lEN 160 ELSE 190 	 177A GOSUB :510 	 3040 H=24 
190 IF r:0=49 TYEN _!?'? ELSE L70 	 1780 L$-"_ REDISPOSER LES PIECES DE" 	3050 V=6 

200 NI=t 	 1790 H-4 	 3060 GOSUB 3510 

210 RAS=4 	 1800 V-3 	 3070 GOTO 33550 

220 GOTO 25U 	 1810 GOSUB 3510 	 3080 CALL HCHAR(23.1,32,64) 
230 NI2 	 1820 L$-"VOTRE GRILLE" 	 3090 IF KI=0 THEN 3100 ELSE 3170 

240 RAS-10 	 1830 H-5 	 3100 L$'"BRAI(9 AUCUNE ERREUR" 
250 CALL CLEAR 	 1840 V-10 	 3110 H-23 
260 DIM MC(10,8),rCO'.10,8),M(10) 	 1850 GOSUS 3510 	 3120 V=7 
270 DATA OO,FFBIBIOIBIBIBIFF,0038444436444438,003C44443C040438 	 1860 FOR I=1 TO 800 	 3130 GOSUB 5510 
280 DATA 00.0000071F7EE60606,000000F83FO7,00040000UOEOFCIF,000U000OOOOOOOBO,0000 	 1870 NEXT I 	 3140 FOR 1-1 TO 400 
00000001071E,000107tE78E080 	 1880 CALL HCHAR(1,1,32,160) 	 3150 NEXT I 
290 DATA 78E080,060606060607070C,0000000000U0EOFC,030000000001071E,F07COEIE7EE68 	 1890 CALL HCHAR(23,1,32,64) 	 3160 GOTO 3410 

606,0001070E1F1818I8 	 1900 L$-"APPUYEZ SUR D REPLACEMENT" 	3170 L$--DOMMAGE VOUS AVEZ "&STR$(KI) 
300 DATA 78EOB000EOFCIF03,000000000000BOFO,0000000001030E18,183060C08001071E,1FO 	 1910 H=1 	 3180 H-23 
3071E78E080,F8F0FEOF0I 	 1920 V-2 	 3190 V-2 
310 DATA 060606C6FE3EOC18.1B181DIBI81B1838,7EOF01030EIC3860,30EIFB3E0606O606,7BE 	 1930 GOSUB 3510 	 3200 GOSUB 3510 
060,0000000103061C38,30600080 	 1940 L$-"APPUYEZ SUR R REDISPOSITION" 3210 IF KI=1 THEN 3220 ELSE 3290 
320 DATA 000103061C306000,C0e0,0606060606060606,0000010306103870.7OE0C0,1919IEIC 	 1950 H=3 	 3220 L1=  "ERREUR" 
0F07.8000000000EOFCIF 	 1960 V=2 	 3230 H-23 
330 DATA O'?0103070018-060,EOCOBO.0300.FO7EOFOI,0607C7FE3C,0182040810204080,80402 	 1970 GOSUB 3510 	 3240 V=23 
OI0C'8040201.0102040810204080 	 1980 L$="APPUYEZ SUR A POUR ABANDON" 	3250 GOSUB 3510 
340 DATA FFDO 	 1990 H-19 	 3260 FOR I-1 TO 400 
350 DATA 00 	 2000 V-3 	 3270 NEXT I 
60 DATA FFD181BIDIBIBIFF.0038444438444438.003C44443CO40438,00,0000000000010101, 	 2010 GOSUB 3510 	 3280 GOTG 3350 	 _ 
0101010101010101 	 2020 L$="TYPE DE DEPLACEMENT CD OU R]" 	3290 Lt=  "ERREURS" 
370 DATA 08322478E0008080,4040600008081CF2.81030F7CF080030F,008080402070F0F0,FFF 	 2030 H=23 	 3300 H=23 
FFEFr'CO 	 2040 V=2 	 3310 V=23 
7,80 DATA FBC8040404041CFC,IFFFFFFFFFFFFEFB,FCFCFEFEFSCO 	 2050 GOSUB 3510 	 3320 GOSUB :510 
390 DATA (XOi00Cj0O3070703.0IO10101CJ1818181,01O3O303010307O7 	 2060 CALL Y.EY(O,F_,S) 	 33,0 FOR I-1 TO 400 
4°0 DATA SICIEIAIDIFFFFFF,EO800020EOEOEOCO,IFIF3F3F3F3F3F7F,00000003070FOF07,000 	 2070 IF S=O THEN 2060 	 3340 NEXT I 
00:00✓.JOOIO101 	 2080 IF K=65 THEN 2830 	 3350 CALL HCHAR(23.I.32.64) 
410 DATA 03013030303060606,0607070FOFOFOFOF,OEOCOC1898999B9F,IFBFBFFOFOFOFFFF.008 	 2090 IF (K=68)+(K=82)THEN 2100 ELSE 2060 3360 L$ "VOICI LE MOTIF CORRECT 
3FFOC+C+00000C0.7FFFFF.07070 0 	 2100 CALL HCHAR(23,1,32,64) 	 3370 H=24 
4220 DATA FFFFFEF2O22610BO,BO1E0079c,O007CDF,OC60000302080103,7FFFFFFFFFFFFFFF,FFF 	 2110 LS="CASE DE DEPART" 	 3380 V-5 
FFFFFF6EDLEB7.FOFCFFFEFEFCFCFS 	 2120 H-23 	 3390 GOSLIB 3510 
430 DATA 40730780F0430OFti,0404060606050909,0E0B0B0E1811171C,0000008000800020,181 	 2130 V=2 	 3400 GOSUB 3560 
1172F F3B3020,60FOFOCBO8083C7C 	 2140 GOSUB 3510 	 3410 CALL HCHAR(23,1.32,64) 
44Q DATA 2I4F5F7F7E786040,FCFEE282,i2O2IF7F.8IO79FBFFFFFFFFE.FFFFFFFCF0008001,F8F 	 2150 CALL KEY(O,KI,S) 	 342.?1_tn"UNE AUTRE CHANCE Cn Of) N)" 
UC')8I4'7lF3F.071F7FFFFFFFFFFE 	 2160 H=0 	 3430 11x23 
450 DATA FFFFFFFEFBEOB0,FDEOB00001U71F7F,0107tiF3F7FFEFBFO,FFFFFEFBC000010F,FBFAF 	 2170 IF S-0 THEN 2150 	 3440 V=3 
EFEFFFFFFFF.IF7F7FFFFFFFFFFF 	 2180 IF wI':65)+9:1i72)THEN 2150 	 3450 GOSUB 3510 
461) DATA COEOEC'COEOFFFFFF,00000UO3OF5FFFFF,0103A7FFFFFFFFFF.FBFBFCFCFEFFFFFF,7F3 	 2190 CALL HCHAR(23,19,Y:1> 	 3.60 CALL 1CV (0,K5,S) 
FIFIFIFOI.FFFFFFFFFFBI0003 	 2200 CALL KEY(0,12,S) 	 3470 IF S-O THEN 3460 
470 DATA FFFFFFFFFF9FOFFO,FFFFFFFFCFOI.FFFFFFFEFBBO,FFFFFBEO.00000000001F7F03.07 	 2210 IF S=0 THEN 2200 	 3480 IF 1:5-79 THEN 130 ELSE 3490 
OF7FFFFFE7C3,FEFFFFFFFFEFCF2F 	 2220 IF !K2<48>+(1:2>57)THEN 2200 	 3490 END 
484 DATA te.00COFOFC7C-'E80.00000030I63FBFFF,00004CSEFEFFFFFF.FFF3FBF3F9E8CO8O,FFC 	 2230 IF K2-56 THEN 2240 ELSE 2260 	3300 REM ••••sous-programme d'affi chactnew-0 
FE7F379301l,8OC2C7E3FFFFFFFF 	 2240 CALL HCHAR(23, 0,38) 	 3510 FOR I°'1 TO LEN(L$) 
491î DATA 0/OI4BD9DCFCFDFFF,83B7CFFFFFFFFFFF.FFFFFDDICIEFFFFF 	 2250 0010 2300 	 3320 CALL_ N(:utRu1.V+I,ASC(SEG1(1_,,£,1)>) 
:00 DATA 36.42. 56, 63.96,1ü2,105,119,t2I,159 	 2260 IF K2=57 THEN 2270 ELSE 2290 	3530 NEXT I 
510 DATA 36,19.97,138 	 r 	 J 	 2270 CALL NCRARi23.20,39) 	 3540 CALL SOl1ND(100,%BO,:,) 
520 PEM *•••lnitlalisatJDn de•: C.•r,.ctnrr'3rov ►• 11M 	 2280 GOTO 2300 	 3550 KETIJRN 
5'O IF NI=1 THEN 40 ELSE 560 	 2290 CALL HCHAR(23,20.V2) 	 3560 IF NI'-) THEN 3570 Ut 3F ::590 
540 RESTORE 510 	 Q 	 2300 IF K=68 THEN 2310 ELSE 2330 	 3570 RESTORE. 3010 
550 GOTO 570 	 0 	 2310 F=5 	 3590 GOTO 3600 
56') RESTORE 500 	 i" 	 2320 G=36 	 3590 RESTORE 370':, 
570 FOR NB=I TO RAS 	 X350 GOSUB 3840 	 3600 FOR I=B TO 17 
580 READ M!NB) 	 (1 	 :::40 GOTO 23H0 	 36)0 FOR J^6 TO 
590 NEXT PIP 	 / 	 :3s:' F=21 	 3620 READ PO 
6'.0 IF NI=I THEN 610 EI_'SE 6'' 	 • 	2360 G=37 	 36'+i anti )C 14(,R I,•I,Pr)) 
610 RESTORE 270 	 e • 	2370 GOSUB 3840 3640 NEXT J 
6?O GOTO 64eî 	 j . 	 ^300 IF H'I THEN ::1 10 3650 NEXT I 

2'90 L= CASE D ARRIVEE" 	 3660 IF NI=1 THEN 3670 ELSE 3690 05 RESTORE :;Sr., 	 0 	̀ 	 o° 	 ELSE 
 FOR 1=1 TO RAS STEP :' 	 0 	 NA 	 2400 H=24 

6SI) FOR J=M!I)TO Mtl+l) 	 ( 	 2 	 3670 RESTORE 3810 

Gbfi READ .^.4 	
O 	 O 	 410 V=` 	 3680 GOTO 3700 

6 0 CALL AHAR!J,F+s> 	 ~, 11 	 o 	 ?420 liO5(1P _510 	 3690 RESTORE 3700 • J • 	 :'430 CALL EEY(tiw E:3.S) 	 3700 Fort 1=1 TO 10 
689 NEXT .1 	 2440 H=U 
6`70 NEY. r f 	 - 	 \ 	 37101 FOR J=1 TO C) 

2450 IF S=U THEN 2430 	 3720 READ PO 
7.4 REM •••+iniLRalraation des couleurs** 	 t~+` 	2460 IF (P3':65)#(V3>72THEN 2430 	 3730, MC(I,J)-PO 
710: IF NI= 1 THEtd 720 ELSE 77<J 24'10 0AI.L H0RAKf:`4.l9.P'3r 	 37401 M00E1,Ji=NC(1,J) 
7?O FOR C0=9 TO 14 	 :'4Bo CALL 1EY(0,1.4,S) X750 NEXT J 
730 CALL COLOR(C0,5,b) 	 e-ms 	 R'490 IF SC' THEN 2400 	 3760 NEXT 1 
74•) NE:+.T CO 	 I , r,OGU17 33)( 	 2500 IF !r:4<4B) + (E 4>37) THEN 2480 	 3770 RETURN 
75'•• CALL COLOP(I, 1S, 1) 	 1270 (_$_ •OIJI VA APPARAI TF.:E" 	 IO IF 1:4=56 THEN 2520 ELSE 2540 	1,700 DATA 1'6. 137, ISR, 139. 14<I 141, 121 ,  4(1, t 4.14, 144, 145, 
76^ GOTO 844 	 1244 H=24 	 2520 CALL HCHAR(24,20.38) 	 146.147.172,123.140.149. 15'). I1 . 1, 153, 1? 4. 1?7,.40.41 
770 RES rOPE 820 	 125') V=8 	 2530 GOTO 2500 	 3790 DATA 56. 154. l ,5. 4O, 126, I Zl. A+I. 4?, 7. 156. 151, I O5. 12 
7F)0 FOR CO= I To l'7 	 I :'6'> GOSUB 3510 	 2340 IF F:4-57 THEN 2350 ELSE 2570 	 129, 40, 42, 5O,:,9, 1',C). I 'b• 1 30, i.'•1 , 40, 42 ,hit, 61 , 1 5'), 1c.17 
77/• READ A. D. C 	 1 7(7 GO5IJB 356': 	 2350 CALL HCHAR (24, 2U, '9) 	 3000 DATA 132, 133.96,97,62.63, i':'.  I On, 1'.4. 1 '",!'..90.99, 100, 
80'' CALL COLOR(n.B,C) 	 1 20'' FOR 1-1 TO 40(10 	 2560 r;O7o 2500 	 40, 101, 109, 110, 1 t t, t 12, 11', 114, 1 IS. l 16. 117, I ill. 119 
HI.' NFYr co 	 1.90 NEXT 	 2570 CALL HCHAR(24,2O,F:4) 	 3010 DATA 97.97,97, 1o:'.'Vr).99, 1,)+', 1!11,97. l+t:', lu'3. 104, l+l:+, 
1324 DATA 1, I" 1, „, 1_/,4 1 	IS 9,<, I' 1 	7, IS 	1 '.v'+ CALL HCHAR(23, 1,0:.641 	 2500 Go -ur 40:20 	 Il7/, I+i7, IOB 109,IIII 111, 1 l: , I 1 S, 114, l t!., 116, 117,9., I Irl 
11 .96.1.. 7, l',. l';, 7, 1`, 14 l'î.8, I _,. l'.. U II 1':,O 1 -, 1') I_f="AT rENT ION J EFFACE" 	 2:,9i , IF H= 1 THEN 2 9f> ELSE ?6"i+ 	 'f32Ù DATA 1 19, 1 20, 97, 1 '1 , 1: 	t 1 /, l:", 1:'4, 1:'11, 91, I 	1: 7, 
B'.C+ CAI-1_ Cr?I_f)R( 16. I5, 0) 	 ) S't 1I=2; 	 2600 REM •.r•denlaREpmt?nt dps pIrcn•;•••• 	97, 1:'B. 129, l01, l23, 1:30, 1 Ÿ1.9J,')1,9).1 32, 1 	, 1 4• I35, t'.h 
840 REM •••rc119nOtement du tttreor0• 	 I •: 'i=7 	 2610 IF J'68 THEN 2620 ELSE 264'+ 	 303ff DATA 97,9'1,97,7)')7, 1 :7,97,97, t'6.'#/.V7.9?, L7.9/, 
850 CALL CLEAR 	 1 741) GO5;UP "; I •' 	 2620 W°"6  
860 CALL SCPEEN(2) 	 I;fir REM .o..r+ffact•trmt (III clonnln•••• 	'670 GOTO 2650 	 'n4'? REM 'or.t31y0v du crmp'o.. 
974) CALL HCHAR(10I4,80) 	 t 	FOR. I=£) to 17 	 264'' W' ;l 	 30'1 CALL GC1IAR!;'.,l9,11) 
880 CALL HCHAR'II.IS,n°) 	 3 Jl/, CALL IGFAR!I.6g2,£41 	 26:0 FOR 1-1 TO 10 	 3860+ CALL 1;CIIAR(:t3.2' ., :) 
890 CALL IICHAR!12.1ô• 9'') 	 1:'(9C' NEXT I 	 2660 CALI. tICHAR(FI.El.X1) 	 '4170 F1•1, 1-64 
9UO CALL HCHAR(f.11,9'+) 	 t'.9%) CAI.1_ 1lC1IAR(2I,I,37.32) 	 267î' CALL )-4CHAR(FI•EI.W) 	 7•HBO If I : .•.f) TF(EN .10911 ELSE 391-1 
910 CALL HCHAR(14,18,/6> 	 14•••:, 1.1-"J ESPERE OLIF VI)05 vOL'S Frl' 	260'+ TIEX.T 1 	 n90 
920 CALL HCI4AR ( 17'.. 19. 69) 	 1 .1 I • u;' 	 2690 F O(•: I - 1 TO V' 	 ••J( ,0 (()i r) 3950 
9~') FOR I+1 TO 14 	 14:•• '7"4 	 / ✓ (:AL1 (lrl(Ai !F2, E:' t• 1) 	 7Iî IF )':' 39 TfirN 392ti [l-5E 	94t' 
940 FOR CO=; TO 8 	 1 4 .'' (i0S;(JB 3%1-> 	 2710 CALL HCHAR t r 2, E2, X 1) 	 '9;`i' 
9:4'. CAt L COLOR ((O. I , l) 	 1440 l.i'" ;OUVr t)F / 	MOI I •f,•; • 	 2720 NEXT I 	 '.7 :f) r;0 FO .950 
96': NEXT CO 	 11''' 11- 4 	 2730 REM •f in du jauw•ww 	 '.94+_, 1 ;:'•1 :'- 413 
970 NCXt I 	 î4e'• V•=: 	 7746 FOR 1-B TO 17 	 '•`J',•.. F I-1 1•F 
98') FOR CO-5 T(J a 	 141-- (iflSl1Ft .SI'' 	 2750 FOR J-22 TO 29 	 ••'J6~> r I -E : •F) 
99') CALL COLOR (CI),I1.t' 	 I•tn3 FOR 1 - 1 ill ', ' 	 2760 CALL GCNAR(I,J,Y) 	 '97+, CAF! f:f:IlAr (II•I1,XI) 
1' 'J'' 

 
NEXT CO 	 14's. , 111 X. r 1 	 2770 IF Y-37 T)4EN 2l1U ELSE 7.7flO 	 n: IF X t 	1I4GN 7.990 I.L';r flqIb 

1-J1'> CALL CO(.ORIS. IS. 1) 	 I:;• ,,. Cf:I1. 1•r_1InHt; t, 1, ;:,/,4+ 	 :.'7R0 NEXT J 	 `99i, CALL HC3rnR(:3,1,3?, .') 
I" ') REM i'.rtnssRn d. la orl I ln.••• 	 1 ,., I i. rirM ••••p2•Ûr' r1n-,nr,1,r..o•• 	 2790 NEXT I 	 4':K"î- 11-1 
1+i:4 D=64 	 I i:': Fill' I 11 TO 1 / 	 20''"' GOTO 203(. 	 4•'1•+ 1.1 1IJI.N 
1%.4) FOR V-:`: ni :' 	 I5'' FlIP .1-'h ICI l' 	 -E11f+ CAL(. HCHAR(:'".I, :',64) 	 4• , , FIM •.•nrtly'o d,+ roupverrr 
1î;•.t CALL vc1Ak(1-S,V. 37, 1") 	 t',4r , K,1Rl8fJN1/F 	 2020 GOTO 2')2îa 	 4' 	(:AI L G(:IUlRf:4. 19,E .'.> 
146) D-D.) 	 l.-,°,i• AI-INF! I' •1•r)I!? • 1 	 21)'îl CALL HC)IAk(;' , 1, 3.2,64) 	 ,'~4 ., CAt 1. r;CHAN(.'4„+>,1,4) 
1!.74 CAR I. HCI1AR'7.V,D) 	 I'•!,•' I+1 =INI (F1•1•OI+! • I 	 2134(+ I_ $""VnIJ 	ro)E7 DFx..IA ; Itil 	 4''`'i+1 l '.^1:'_.-64 
I'43(> CALL mCI4AR(7.'I-16.D) 	 I•,I• 	It ^tr'Ç.l,tel l'• 	IHI ri 1',4•• FI_',( 15r1ré 	O`î6 (1^:' : 	 4'1'' 	IF 1 4.31) r1(LN 4îj/++ 11,1i: 4t+9t' 
10!'14) IF D=':' 111E-N I1 :,' 	 I•;fl•. t.,II. If(IfIal'!I,J.M(:'n1,F+tI> 	 2866 V"7 	 4•--7+. 14^tl 
11•''' CALL )4C((AI±IV-14w:'!.0-I/1 	 1•.gy.,.} 111 PA1.£•l)"n 	 E87î, U;0;1)(1 '-"1u 	 4 (i(' (if)1(J 4':n 
IIIA• CAt.1. ((('_((Artty-14,5,0-1 J1 	 I,,•.,. fit 	.1 	 200i) 1_4 	''i1)Y(R('-:" 	 •1+•'/•' fl 	1.1-•.V 1IIIN 41.n' IL SI 
I1^t1 ►ILA1 V 	 1,I• t1 Yr 1 	 t)9î) H••4 	 41'"' r4'*7 
i:• i:fa 1. IIC11Att!t ,`:,55, 	 It:`•• (y ^•, •:1111`, Ll. 1.1:C0r•I'S1klI1kF: I I M(ITIr•” :'?il') ')-t. 	 •111++ ti(lTfl 4130 

1 1 4.' CALL (Ti:Ilffk l l `,, :' I , `;'; • 	 I L '•• lu-::: 	 291. 1,1)5I11) '51 • 	 4 I :'•1 1 4••E 4 -411 
11 :" CALL IICAAk(th,°,, -.H+ 	 In4'+ Val 	 29:SCl r I=i, 	 .11'. 	I ::'•t ov•r:'1 
Ilb'' r_CwCl. (1(:inr 	16.:'t•.It) 	 I6s') tif)'iUN •`i•.. 	 2V •'' FOR I^fJ to 1' 	 tI.1• f^>4'II 
I l l•:• I:NJ lIC h AI-(1 J,`_,, '.`/! 	 Ik6'' 1.1="F fIUR (.C(A you); pOtlVf:7'• 	 :"14/+ r I)k J^2:' III :'> 	 4I'.•r t:At 1- r,CIIAR (f • , f :'. Y„'1 
11(3''+ (At 1- ((( rlîd+! I î,'I, '.'I 	 1 J,1'. E(>_•) 	 _9s!+ CALL rr.'►InFit l ,.l, .' 1 	 •1146 it 	X^- -::7 IhfN 41 /+i FI SL 4I'J(' 
I )'J” I. I "1•F(jiflk)FJ 1+11.11 I f 	i u: ,`.;ir-i 	 16(1,-• V"C, 	 :'96i, IF ) 	M(:n(1 	i,.J ;'I) rIE.r> 	 •11 l+ CAI.1- rn:IIAP(,'4. 1 , 	. , ..^) 
I:,',,• F(+:' • 	 167'' r(i;&I+ '. si'' 	 297•:. ru 1,f. 	9EJt7 	 4 1I1'• 11" 1 
1.'l'-' V":S 	 (:•••• I 	1111 l.i:t1- 	I'. 	Ill 	111'' 	'.I(.','. 	;''J l+ , I I.-I I ,l 	 41`/• , (.I 11(I.tl 	 0 
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SUPERMAN 
SUPERMAN 1 est un jeu original où les qualités graphiques 
et sonores du Tl 99 sont mises en valeur. Le programme 
est structuré de manière à obtenir une optimation maxi-
mum (déclaration des variables dans l'ordre inverse de 
leur fréquence d'utilisation (200 à 230) sous-programmes 
tes plus utilisés placés en fin de programme, peu de varia-
bles etc... 
Pour les fainéants du clavier (dont je fais partie !) les lignes 
300 à 870 et 1530 à 1600 ne servent qu'à l'affichage des rè-
gles et peuvent ne pas être saisies lors d'une première 
frappe, le programme fonctionne sans ces lignes. 
Une précision, pendant le déroulement du jeu, une pres-
sion sur la barre espace provoque une pause musicale 
(pour se détendre les doigts ou répondre au téléphone) 
une seconde pression relance le jeu. 
Les premières minutes du jeu sont assez calmes pour per-
mettre de se familiariser avec le décor et la manipulation. 
La règle du jeu est précisée dans le programme. 
Une dernièrechose, pourquoi SUPERMAN 1... Vous lesau-
rez très bientôt ! 
Non, non, non le TI n'est pas mort !!! 

Alain LECCEUVRE 

14`=. CGTICN SASE 1 .. CALL CLEAR :. RA4DCr1!ZE .. CALL SCREEN(1 1) 
200 AIt,A2$.A~s,A4t,A-t="" 
210 X,Y,L,C,TEMP.C7S.BON=O  
220 OEM COD5(11),COPS(ii).CoX(4,8) 
230 ITS,CPX,POR.SCGRE,[T,J.I=U 
240 FOP !=1 TO 12 :: CALL COLOR(I,5,1):: NEXT I 	 U 
2SO DATA 1,1,t,I32.1i2,112,l12,12,1t2,112,IG8 
260 DATA O,400,400.O,400,400,400,0,-200,-400,-400,O,-400r -400,-400.-200 
270 DATA U,600.600.0,6oU,600,6OU,0,-400,-900,-900,0,-900.-900,-900,-400 
280 FOR I-1 TO 11 :: READ CODS(I>:: NEXT I 
290 FOR I-1 TO 4 :: FOR J-1 TO 8 :: READ COX<I,J>:: NEXT J :: NEXT I 
:OU DATA 1,3O,SUPERMAN 1,2,10.  
.;IO DATA i 1.Supermar se de2lace a votre 
320 DATA 4,t,gve dans tout les sens avec 	 0 
-ZO DATA 5,1,10 manette 1 	 S ' 
',4U DATA 6,1,11 doit sauver 	 . 
7,,0 DATA 7,2,1-Le cycliste imprudent qui 
'64 DATA 9.4.roule au milieu de la 
	,%Il!E,1I1Ic: 

X70 DATA 9,4,route et qui se fait 
SBO DATA 10,4,ecraser par une auto dont 
390 DATA 11.4.la vitesse est variable.  
400 DATA 13.2,2-L'en4ant qui joue sur 1  
410 DATA 14,4.passerelle et qui tombe a 
420 DATA 15,4,1'eau.I1 faut l'attrapper  
4Z0 DATA 16,4.avant qu'il n'atteigne 
440 DATA 17,4.Ia droite de l'ecran. 
4.:,0 DATA 19,2,3-Le ballon que l'enfant 
460 DATA 20,4,er.ped:e dans l'arbre  
470 DATA 21,4,avant qu'il ne retombe. 	 6 	C 

480 DATA 1,2,4-L'enfant au ballon quand 
490 DATA 2,4.il s'aventure sur la 
500 DATA ,4.chaussee au risque de se 
510 DATA 4.4,faire ecraser par le 
520 DATA 5,4,camion. 	 Y 	,,•' 	) 
530 DATA 7,2,5-Les enfants qui tombent  
540 DATA 8,4,des 4enetres(la vitesse 	 / 
55O DATA 9.4.de la chute augmente en 
56'J DATA 10,4,fonction du score). 
570 DATA 14,1,Pour effectuer un sauvetage 	 i  
J84 DATA 15,1,31 faut attrapper l'enfant 	 1I 
;90 DATA 16,1.(ou le ballon)en pressant le 	 ''  
600 DATA 17,l,bouton de la manette puis 	 J~•11 
610 DATA 18,1,venir le deposer en bas de   
620 DATA 19.I,l'ecrao (partIe noire). 
630 DATA 21,1,Vous ne pouvez effectuer 	 - 	! - , Î' 
640 DATA 22,1,qu'un sauvetage a la fois 	 / - 	\~ 	

' .•' 
 .  

6;0 DATA 1,1,Un bonus de 1000pts vous est 	 j 
660 DATA 2,1.accorde en debut de partie 	 1 	 " 	~) 
670 DATA 4,1Sr POINTS.5,15,------ 	 ' r' 	 _ 
680 DATA 6,B,Niveau ;!Niveau 2 	 ;f 	 r i 
690 DATA 7, 8, ' + ' _ 	+ ' - ' f" 	 ' 
700 DATA 8,8,'--- ---!_--!--_! 	 if /r 	l 	• 
710 DATA 9,2.Moto' ' 0 !200! 0 !400! 	 j`•

( 
	,t  

720 DATA 10, 8, ' 	! 	 / 	/ 
7;0 DATA 1l.2,8allon! 0 1200! 0 14')O! 	I 	f 	J 	 . 
740 DATA 12,8. 	 / 	 i 	'  
70 DATA 13, 2, Enf ant '400'400'600900' 	 ; 	 /. / 	 - 'I 
760 DATA 14,8.'---'---'---'- ! 	 n' 
770 DATA 18,2,NIveau 1 si score ' OOO pts 	/ 
780 DATA 19,2r 0:veau 2 si score 15000 pts

/ 797 DATA 21,2,+ pour sauvetage reussi 	/ 	I  
BOO DATA 22,2,- pour sauvetage manque 	 I 
810 DISPLAY AT(12,l):"Voulez-vous les regIes7"' 
820 ACCEPT ATC12,28)8EEP VALIDATE("ONOn")SIZE(1):Alt 	1,;iV 
930 IF Als="N" OR Alt="n" THEN 870 
840 Y-19 :: RESTOPE X00 :: GOSUB 1550 
B(J Y-17 :: PESTOPE 480 :: GOSUB lSSO 
860 Y-17 :: RESTORE 6:50 :. GOSUB 1530 	 /' 	7 
870 CALL CLEAR

• 990 DATA 65,rJOOOU~JO0UOG3IFFF,66,0000O1OF7FFFFFFF,67,073FFFFFFFFFFFFF 
890 DATA ,6,00000000090BriP09070~O~OS02020206U0000UUU2UA0AU2UC08UBOB09UBri8riGrJ 

9rJrj DATA 1 20, rJOO')O JrJ'JOfJO31 FFF, 121 , 000001OF7FFFFFFF, 122, O73FFFFFFFFFFFFF 
910 DATA 72,FFFFFFFF,7.,FFFEFCF8FOEDCO8O,75,030103O3U707OFOF 
920 DATA B,,FF918181918181FF.76,FFFFFFFPF7E7CF8F,74,1F1F3F3F7F7FFFFF 
930 DATA 90, FFFEFCEOE(E00080,83,U101030307060FOF,84,FFFFp6FEFCOCF8F8 
94(j DATA 89,FF7FCFO7G7O7O3)Jl.01,)8IF7,F307F7FCIFF,82,30FOE06OC00000OO 
9;,0 DATA 95,10")(,000)83C7EFF,91,010307gFQFO7p3rJ1,92,BOCOEOFOFOEOC480 
960 DATA 93. OlOgo707O7',F7FFF,94,GOCOEOEOEOFCFEFF,96,OFOFOFOFOF1!F0FOF 
970 DATA 97,FOFOFrOFOFOFOFOFO,98,OFOFOFOFIF3F7FFF,99,FOFOFOFGFBFCFEFF,iO3,FFFFFFF 

FFFFF9999 
980 DATA 102,FFFFFFFFFFFFFEFC,IU3,FFFEF8F000800000,10!,FFFFFFFFFCF8EOCO,IOO,FOEO 
BU 
990 DATA 64.O,80,0.77,r0,lO4,O,68,FFFFFFFFFFFFFFFF,88,FFFFFFFFFFFFFFFF,86.FFFFFFF 
FFFFFFFFF 
1000 DATA 156,00<JO000001OIri1<i3O 1FF664C81Uri83O40D9F9FEF8FOE080 
I010 DATA 124,OOfi07O0000OOJ7)8162652FFFFFF8S810000ciOOOOriOFEFFFFFFFFFFFFFFICIC08 
1020 DATA 128,000c!000O--F448484FFFFFFFF3810000O0000000UB0402010FBF£FFFE38100000 
1030 DATA 1 !2, 00000007070F 181 F 1 EOE 37494A3000!)000000000000rJU00602080494B300000 
1040 DATA 116,0000000IOI 0001070402000000000000000000C0008000F01020 
1050 DATA 140,riCO29P9F7FIFriFri7Ci1Uoori0000000U00rJ00J000000908U8riCriCriF0FC66~2IA08I0 
1060 DATA 1 12, 00000000000<J31 10E00 0020202O6000000000080800000ArJA0C08U6080Cri 
1 070 DATA 108, 070000fj000000040UUUU Jori 18 C C 1 8OrJOG00rJO0o0O0000000O0000 0000OU0J 
1080 DATA 0,10 
1090 DATA 1,1,64,4L.2,13.68,7,2.2c,b4,19.,,lU,l04,1rJ,:,20,86,3,,,23.64,19,4,10,1 

04,10 
1100 DATA 4,11,80,2,4,14,8U,2,4,17,84.2,4,20,86,,4,2~,64.1U,J,J,9,,2,~,1C1,104.1 
rJ 
1110 DATA 5.20,86,'..6,5.88,2,6,10,104,lei,6.I1,80,7. 6. 14. 00,2.6.17,OO,7,6,20,O6. 
1120 DATA 7,4,98,4,7,10,104,IU,7,20,86,a,O,. 89,b,8.lU,srJ4,1ri,8,1;,90,2,8,14.8r,, 

2,8, 17,00,2 
1130 DATA 8,20.86,3,9,4.88,4,9. 10, 104, l0.9,20,O6.3,0,Z,Ofl.. lei, 10, 104. j(j, 	• II. 
80,2 
1140 DATA lei, l7, 8'),2,10,20,86,,10,25,77,2,11,10,104.4,l1.14,85,2,Il.lb,lr)4,4,1) 
.24,77.2,12.10,104,4 
1100 DATA 12,14,8 ,2,12,I6,1o4,4,12,2.,77,',1:,22,77,4,14,1.72,:,14 .;1,77,', 
1160 DATA 14, 26,7 .7,1,I.77.128,16,1,î': ,;; 
1170 DATA  
1l8ri DATA 2,10,6 r 2,11,66,2,12,67,2,24,120,2, 21,1^.1,7., 22, t:2 
1190 DATA 5,29,76,6,4,93,6,7,94,6,29,73,6,29,74,7,3,95,7,8,94 	 '' 
1200 DATA 7,27,7:,7,28,75,8,?.,91,9,9,9<,B,26.7' 8,27,77,8,2B,74,9,~,89,9,8,9iJ 	~~ 
121(1 DATA 9,25, 73,9,26, 77,9, 27. 75, Ici,4,89,10,7,90,10,24,73,10,2.7,74.11,5,96,11,6 1~ 
,97, 11,20,06 
122', DATA 11,21,102,11,22,103,) 1,2,73,11,26,7Z,12,.,96,1..6,97,12,2rJ,1G1 
120 DATA 12,21,100112,22.7:,12,267~t:r.°.,78,1~,b,99,1~,21,7~ °"" 

• 

140, DATA  
I2°f' DATA 5,1:,,6, 6r 4 r15r7,-i B, B,I_,arQr_,ar1f)rI5r I6,I2r _ .IS 
(?bO DATA  

_7r, DATA I  16J 16°. _47 	.,B 2a4,'7r•1 . CF :.114 , 1 65, 165.24 7, Z'~~9r 2114 , 7.70, 3O.24 
I3' DATA 165, 165, _47, 2r.8, 294, ;7!,, ~-.r, _a4, 165, 165, _47, _r•3„74, '7r, •-• 	4 
1Z9rJ DATA 	2.,.-_ 	277..90.=mir I' ,.247._a4,2:U.__,..77, ?94 --_. 19i,r :47, Z94 
1_00 DATA t,l65,16S..47,_C•9.294,'7O,37h, 294,165,165,.47,_C8 „94,'7_.,33(,,_04 
l'10 DATA - .47,247,T11,;7n,a4C-.415.4ar,,at1 	 .10b.2a7._Oa,e 
l20 CALL CHAPPAT 187.AtS.67,A2s,79,A;;.82. 441.69.4S) 

1370 CALL CHAP.(59,A1t,9,A2s,60.A{,61.A4$.6_.4 ., 

1740 FOR 1" TO 14 :: CALL COLUP.(I.2.2):: NETT I 
1750 RESTORE Be(!* :: CALL SCPEEN!Z1:: CALL MAGNIFv(-.) 
1760 PEAD I.AIt :: IF I ,:•0 THEN CALL CHAP(i.Als,:: GOTO 1360 
137•' READ I.J.C,L :: IF V. Z-5 THEN CALL HCHAP(i.J.C.L):: GOTO 170 
1790 PEAD IrJ,C :: IF I'>;O$ THEN CALL NCNAR'lrJrC,:: GOTO 190 
1,94 READ I,J,C :: IF I O THEN CALL COLOR(I.J.C,:: LOTO 1390 
1400 DISPLAY AT,2 . 18)SRE(S): ::'a •' 
141,10 SCORE= 1 Or,o :: GOSUB 2110 
14_': GOSUS 176•) :: GOSUP 1800 
14_', GOSUB 1820 :: GOSUP 1840 :: GOSUB 1861, 
1440 CALL SFP.ITE(»1, 16,7, 9,17,N,124,2,11U,24B,Gr 9,0..13.13,1_9.4,0.9, 
1454 GOSUP 1780 :: GOSUB 1730 
1460 GOSUB 24150 
1470 GOSUB 2290 :: GOSUP 2456 
1480 GOSUP 2120 :: GOSUP _450 
1490 IF RND..5 THEN GOSUB 1920 :: GOSUS 24',0 
1r_)0 GOSUP 2120 :: GOSUP 240 
1:.10 GOSUP 2290 :: GOSUP 24_,0 
1520 GOTO 146: ` 
150 CALL CLEAR 
154(1 FOR X=1 TO Y 
i':' PEAD I,J,A1$ 
11,6'.' DISPLAY AT I.J)SIZE(28):A1t 
l7' NEXT r. 
1590 DISPLAY AT(24.10):"Parre espace..." 
1590 CALL tEY'0,I,J>:: IF J=O THEN GOSUP 1624 
1600 RETURII 
1610 REM MUS 
1620 RESTORE 1270 
1620 READ IT 
1640 IF IT=4 THEN 1620 
1650 IF IT•.5 THEN C=IT :: GOTO 16'0 
1660 CALL SDUND(100.IT.2) 
1670 ON C GOTO 1680.1690.1700 
1680 CALL SOUND(100,330.10,415,11,494,12):: GOTO 1710 
1690 CALL SOUND(100,22O,10.277.11,7,Z0,12):: GOTO 1710 
1700 CALL SOUND(100,247,30,:11.11.;70,12) 
1710 CALL I'EY(O.I,J):: IF I<'•~2 THEN 1670 
1720 RETURN 
1750 REM MOTO 
1740 CALL POSITION(N7,,L.C):: IF C-12<1 THEN 1740 
1750 COPS(4)=1 :: CALL SPRITE(p4,172,5.128.0-12.0,5):: RETURN 
1760 REM 05 
1770 CALL SPRITE!N5,112,5.340,25):: RETURN 
1780 REM BALLON 
1790 CALL SPRITE'NE1.108.5,89.25):: RETURN 
1800 REM 06 
1810 CALL SPRITE(N6,1 12.5.89.I5):: RETURN 
1820 REM 09 
1830 CALL SFRITE(N8.116.5,25,81):: RETURN 
1840 REM 09 
1850 CALL SPRITE(09.116.5.25.105):: RETURN 
1860 REM 010 
1870 CALL SPRITE(410.116.5,25,129):: RETURN 
1880 REM ALERTE 
1890 CALL SOUND(-300.660.2,662.2,663.2) 
1900 CALL SOUND(-300,880.22,882,2,88 „ 2) 
1910 CALL SOUND(-300.990.2.992,2.993.2) 
1920 REM HAZARD 
1930 IF RND<.5 THEN CALL MOTION(#Z.0.INT(RND.5)+6)ELSE CALL MOTION(03.0.6) 
1940 IF POR-1 THEN RETURN 
195.0 IF TEMP<3 THEN RETURN 
1960 IF COPS(5)+COPS(6)+COPS(8)4COPS(9)+COF3(I0)-O THEN 1970 ELSE 1980 
1970 IF RND!.4 THEN CALL LOCATE (05, 146. 41 ) : : COPS (5)-1 :: CALL PATTERN(0S,118):: 
CALL MOTIDN(NS,O,SCORE/1000+3):: GOTO 2060 
1980 IF TEMP<6 THEN 2050 
1990 IF COPS<11>-O AND RND<.2 THEN CALL LOCATE(M11.49.25):: COPS(l1)1 :: GOTO 2 
060 
2000 IF TEMP<10 THEN 2050 
2010 IF COPS(6)+COPS(5)+COPS(8)+COPS(9)+COPS(10)-O AND RND<.2 THEN 2020 ELSE 203 
O 
2020 CALL LOCATE(06.110,25,02,110.248):: CALL PATTERN(N6,36):: COPS(6)1 :: GOTO 
2060 

2020 IF COPS(B)4C0PSC9)+COPSIIO)+COPS(Z)+COPS(6)'O AND RND<.5 THEN 2040 ELSE z05 
<,i 
2040 I-INT(RND•3)+8 :: CALL PATTERN(0I,36):: CALL MOTION(0I,SCORE/2000+3.0):: CO 
PS(I)-1 :: GOTO 2060 
2050 RETURN 
2060 GOSUS 1880 :: GOTO 2050 
2070 REM SCORE 
2080 IF SCORE(-5000 THEN 1-1 ELSE I-: 
2090 1=I+PON :: SCORE-SCORE+COX(I,J-3):: IF CO%(I,J-3)<O THEN CALL SOUND(800.452 
,2.254.2,255,2) 
2100 IF SCORE<O THEN STOP 
2110 DISPLAY AT(24,1B)SIZE(6):SCORE :: RETURN 
2120 REM PRISE ET POSE 
2130 CALL IiEY(I,I,J):: IF Io1H THEN 2280 
2140 IF POR-1 THEN 2220 
2150 FOR i=4 TO 11 :: CALL COINC(N1,01,20,IT):: IF IT AND COPS(I),I THEN 1TS-1 
: GOTO 2180 
2160 NEXT I 
2170 GOTO 2280 
2180 CALL MOTION(N1,0.0.012.0,0,NITS,0,0):: CALL POSITION(*I,L,C) 
2190 CALL SOl1ND(100,660,1,662,1.663,1) 
2200 CALL SPRITE(N12,GOOS(I75),:,.L,C):: CALL DELSPRITE(NITS):: POR-1 
2210 GOTO 2280 
2220 CALL MOTION(N1,O,O.N12,0,0):: CALL POSI7ION(01,L.C) 
2230 IF L<160 THEN 2280 
2240 CALL SPR ITE(N2B,CODS(ITS),16,L,C):: CALL SOUND(100.66D, 1. 6622.1,663,)) 
2250 COPS(ITS)-O 
2260 ON ITS GOSUB 32767,32767,32767,173(,,1760,1800,32767,1820,1840,1860.1780 
2270 CALL DELSPRITE(N12):: J-ITS :: ITS.0 :: POR-0 :: BON-0 :: GOSUB 2070 
2280 RETURN 
2290 REM COINC 
2300 CALL C0INC(03,N4.10,IT>:: IF IT THEN 2580 
2310 CALL COINC(N2,06,12,IT):: IF IT THEN 2390 
2320 CALL COINC(05,140,245,20,IT):: IF IT THEN 2400 
2330 CALL COINC(N8,120.8),16,IT):: IF IT THEN C-8 :: GOTO 2430 
2340 CALL COINC(09,120,105,16,IT):: IF IT THEN C-9 :: GOTO 247,0 
2350 CALL COINC(N1O,120,129,16,IT):: IF IT THEN C-10 :: GOTO 2430 
2360 IF COPS(11)1 THEN CTS-CTS+I :: IF CTS-SO AND ITS<>4 THEN 2420 
237(4 RETURN 
2380 GOSUB 173ri :: PONn1 :: J-4 :: GOSUB 2070 s: CALL SOUND(400,-7,2):: GOTO 237 
0 
2390 PON=I :: J-6 :: GOSUB 2070 :: CALL LOCATE(06,89,9)s: COPS(6)0 :: GOTO 2370 
2400 CALL MOTION(0n.0.0):: J'5 :: PON-I :t GOSUD 2070 :1 COPS(5)-O 
2410 GOSUP 1760 :: GOTO 2370 
2420 DON'-) :: J-11 :: GOSUB 2070 :: CALL LOCATE(01l,89,25)st CTS') i: COPS(II)'U 
: GOTO 2370 

2450 CALL MOTION(MC,0.0):: BON-1 :: J-C :: GOSUP 2070 :t COPS(C)-O 
2440 ON C-7 GOSUB 1820,1840,1860 :: GOTO 2370 
2450 REM DEPL 
2460 CALL I,:EY(0.l,J):: IF 1-32 THEN GOSUB 1610 
2470 CALL JOYST(I,I,J):: IF 1<0 THEN C-140 ELSE C-136 
2490 CALL PATTE9N(WI,C) 
2490 IF POR-O THEN CALL MOTION(01.-5•J.5•I)ELSE CALL MOTION<*l,-S0J.Z1,WI2,5'J 

0 
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TELECRAN 
Ce programme va vous permettre non seulement de réali-
ser de jolis petits dessins mais en plus (et pour le même 
prix, bravo Hebdogiciel !) de générer des figures dessi-
nées sur plus d'un caractère graphique et conçu grâce au 
télécran. 

Dominique BOYER 

Mode d'emploi; 

Il dispose de deux modes: 
1. Un mode tout simple de télécran avec les fonctions suivantes: 
- huit touches de déplacement 
- quatre touches de changement d'épaisseur du trait (crayon ou 
gomme) 
- trois autres touches qui permettent - d'éfiacer (gomme) d'écrire 
(crayon) ou simplement de passer (lève-crayon). 
2. En mode- générateur de caractères. 
Ce mode permet. à partir d'un dessin créé avec le télécran, de redéfinir 
le nombre de caractères nécessaires à sa reconstitution (et ceci en 
grandeur nature). 
Par exemple un personnage pourra s'écrire ABC DEF GHI les neuf pre-
mières lettres étant redéfinies. 

ORIC 1 

ADDITIONS A RETENUES 
0 

C'est un programme à intérêt pédagogique. 
Ce programme s'adresse plus spécialement aux enfants 
de niveau CE!. De plus, il a été conçu pour que des enfants 
handicapés moteurs puissent l'utiliser sans problème. En 
effet, un curseur se déplace sous la série de chiffres, l'en-
fant n'a alors plus qu'à taper sur n'importe quelle touche 
pour afficher le chiffre voulu. 
Il faut trouver le résultat d'une addition (ce résultat étant 
toujours inférieur à 100 mais il est possible de modifier le 
programme pour obtenir de modifier le programme pour 
obtenir des nombres plus importants). 
Le programme systématise l'utilisation de la retenue mê-
me si elle est nulle. 
En cas d'erreur, l'ordinateur propose alors de vérifier le 
résultat. 
Si après vérification le résultat n'est toujours pas correct, 
l'ordinateur expliquera alors à quel(s) endroit(s) l'erreur(s) 
a été commise(s). 

Franck MANGION et Jacques DUPONT 

A noter : il est possible de modifier le programme pourob-
tenir des multiplications simples à retenues. 

5 V'C:5=0 
10 CLS 
20 PRINT TAB(16/ v4~rr+MVrV~~t+y►~1M~M'IY+ii+►pNNM" 

30 PRINT TAB(16) "+++++ ADDITIONS A RETENUES  
40 PRINT TAB(16) "-*~r..►or•rr+..++++r.r«~.e+may..+a. ~. y. r. ~.+v.'• 

44 FOR I. TO 1000 
43 NEXT i 
46 CLS:IF G=20 THEN 11000 
47 GOSUB70eO 
48 PRINTa936•"NOTE":V / •G 
49 Z=O:G=G+2 
50 PRINT 864. '0 	1 	2 	3 	4 	5 	6 	7 	E 	9" 
52 PRINT8125."CHIFFRE DES UNITES 
55 FOR K=0 TO 9:PRINT 8(128+4*K).CHR$(131) 
60 IF K-e THEN FOR T-1 TO 5eO:NEXT T 
62 FOR T- I TO 500 : NEXT T: PRINT 8 (128+4MK)." ":IF rJ<EYs(.....THEN PRINT 3659, 
K:GOT069: 
65 NEXT K 
67 OOT05 
69 PRINTa105."CHIFFRE DES RETENUES" 
72 FORKrOTOEPBl:T9 G 28+4.R).CHR$(131) 
Be IFR=t71THENFORT=1TO500:NEXTT 
90 FORT=1 TQ50O:NEXT7:PBINTD7(128+44R)." ":IFINKEY$()"THENPRINTa7336,R;:6OT0490 
106 NEXTP 

110 GOT070 
490 PR!NT1ø5."CHIFFRE DES DIZAINES" 
500 FORW"OT09:PR.INT@(I28+4-W).CHRS(131) 
510 IFW-QTHENFORT=1TQ500:NEXTT 
520 FORT=1TOS00:NEXT7:PRINTÔ(t28+4.W)." " N Pi%:KEYf 0 ""THENPRIr.Tâ656.:1:GOTOS30 
525 NEXTW 
527 GOTO5OC 
530 IFE)=10THEN3000 
540 IF E-( AND F=W THEN 545 ELSE 550 
545 PRINT 835. 'BRAVO 	 ":IF Z-1 THEN V-V+1 ELSE V=V+2: 
546 FOR T=1 TO 250:NEXT T 
547 0010 46 
550 PRINT8835."VERIFIER VOTRE RESULTAT" 
570 Z=Z+1 
580 IFZ)1THEN60e 
590 GOT050 
Eee IF E=K THEN PRINT8771,"PAS D'ERREUR DANS LA COLONNE DES L7!ITES» 
610 IF F=W THEN PRINT8771."PRS D'ERREUR DANS LA COLONNE DES DIZAINES" 
620 IF EOK THEN PRINTa835,"L'ERREUR SE TROUVE DANS LA COLONNE DES IJ.NITES." 
630 IF FOU THEN PRINT 899. "L'ERREUR SE TROUVE DANS LA COLONNE DES DIZAINES' 
640 PRINT3963,"LE SON RESULTAT EST :"aF '.E 
650 FORT=1TO1000:NEXTT:GOTO46 
3000 Es=STR$(E) 
3010 X$=RIGHTE(Es,1) 
3020 X=VAL(X$) 
3030 Y=1 
3045 F=A+C+Y 
'050 IFX=KANDW=FTHENPRINTd771,"BRAVO'ELSE3055 
3051 IF Z=1 THEN V=V+1 ELSE V=V+2 
3052 FORTr1TO250:NEXT 
3254 GOT046 
3055 PRINTa835."VERIFIER VOTRE RESULTAT":FORT=1T0250:NEXT 
3056 Z=Z+1 
3057 IFZ>1THEN3060ELSE5a 
3060 IFR(>Y THENPRINT8771,"ERREUR DE RETENUE" 
3070 IF K<)X THEN PRINTH835,"L'ERREUR SE TROUVE DANS LA COLONNE DES UNITES" 
-090 IF W<)F THEN PRINT8899."L'ERREUR SE TROUVE DANS LA COLONNE DES DIZAINES' 
3100 PRINT8963,•LE BON RESULTAT EST :"F;X 
311e FOR T=1 TO 500:NEXTT 
3150 GOTO 46 
4000 END 
7005 A-RND(4) 11000 REM+*.NALYSE DU RESULTAT FtPL««. 

7010 B=RND(9) 11005 CLS 
7020 C-RND(4) 11010 PRINT CHR$(23)," 	 VOTRE NOTE FINALE EST"i V •'/" G 

7030 D=RND(9) 11012 IF V<-5 THEN PRINT"C'EST MAL" 
7040 E-B+D 11014 IF V(-10 AND V)5 THEN PRINT"PAS FORMIDABLE" 
7250 FSA+C 11016 IF V(-15 AND V)I0 THEN PRINT"ASSEZ BIEN" 
7060 PRIN7@400.A:84O3,B 11017 IF V(-19 AND V)15 T14EN PRINT"C'EST BIEN" 
7070 PRINTa526,"+" 11018 IF V-20 THEN PRINT"EXCELLENT" 
7080 PRINT8520.C:3S31,D 11020 PRINTZPRINT"VOULEZ-VOUS RECOn1•fENCER7" 
7090 FOR I-26 T042 11030 PRINT"O POUR DUI" 
7100 SET(1.27) 11040 PRINT"N POUR NON"IIINPUT H$ 
7110 NEXTI 11050 IF HS-"O' THEN 5 
7120 PRINT9654,•a"; 11060 IF HS-"N" T)€N PRINT"AU REVOIR' 
7130 RETURN 11070 IF H$<)"O" AND H$()"N' THEN 11050 	 E 

:0 ✓ . 	:f~J ~i16[l'r,'✓I:J :C i.' i: 1'+✓:. .. :._.i'1: -,a 

70 REM ...REGLE DU JEU 	.... 
7:; REM 

50 PRI:i:PKINT,,,,'TELECRA!+' 
85 PPINT:PRIHT:PRIHr 	Pour se ctePlecer 
.I >' e 8 touches". 
90 PRINT' 	.. les 4 F !n.1 .  
" Pour lea 1"oujç:*aata 
quQa" 

95 PRINT' 	'"' 	en haut 
100 PRINT" 	' I' 	en  

I05 •PINT" 	Z' 	on boa e gaucho 
110 •PINT' 	'i' 	on 	,n¢ n 4fo.to 
'4T 

115 PLATO, I :,O 
120 •PINT"i*jrr ,rriisrr,r,rr„ r,rlrT.rrr 
Y)' 
125 PRINT:PP!JT' 	Pour effacer repp . 'r 
Sur ' 

130 Pr+1r+T, 	to SHIFT do droit. 
13; PRINT :PR111T" 	Four Qcr ire cur to ' r 
RL ' 
14.3 PRINT'On veut e_rlrq ou effacer ' 'N 
INT" deux 10•G Pluc ')TOO ve 

Ft Idtçmxct 
140 PRINT"en tep'nt our 2':PP.1'+' 	c•., c 
revonlr a la normale nvoC 41 

150 PBINT:PR1NT` 	Pour ever....•• cn•.  
,re our" 

155 Pph+T » 	Ir. '.111 r 7u •,~.:.~,o 
I rM GOS1181 P,00Ff 
102 REM 
I0J REM 	CHOIY. ESO gr'.I ...... . 
ira Pin 

165 CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT,,,,"Vous 
pouvez choisir 	" 

170 PRINT.*PRINT"= 	...'our FINIR" 
175 PRINT:PRINT"C 	...crent!on de cerne 
tereo":PRINT 
180 PRINT " ou T utilisation du TELECR 
AN " 
185 GET wt:IF :IS""T" THEN GOSUB 500 
190 IF wa='F THEN CLS:PRINT:PRINT:PRINT 
:PRlNT:PRINT,,,"r1ERCI BIEN" 
:END 
195 IF wt-"C" THEN 200 ELSE 185 
197 REM 
199 REM 
200 CLS:PR WT:PRINT:PRINT,.,'Uous allez 
creer" 

205 PRINT "des csrecteres n partir d'un 
decr.In'• 
210 PRINT:PRJNT"Uoutez voue redéfinir to 
s eb*ctcreç " 
215 PRINT" normaux (tapez N) ":PRINT:PRJ 
1T:F'PINT:aP.INT ou alternes 
(tapez A)" 
217 GET R$:R-ASC(Rt) 
220 IF Rtr"A" THEN 240 
222 IF R$<>"N" THEN 217 
225 CLS-PRINT:PRINT:PRlt4T"Vous rcdOGM b 
ez les c rcteres dens':PRI 
NT" l'ordre ASCII " 

227 PP.INT:PRJNT:PRJ:T:PRINT 
230 PRIM PRINT "e pert;r do que! car.et 
rra":GETR$:CAR,ASC(R{):AD'*4 
6RB08tC_AR 
235 PRINT:PRINT'Voue çomrençes nIr' 	n t 

^.tresse : ":PRINTRD :GOTO 

255 
740 CLS:PRINi:PRIr1T:pP.INT:pRJNT''VOuc eve 
z Cho.:i ':PRINT"los Coract 
eros Alternes ' 

245 PPINT:PR(NTtPK W7" a Port%r de quel 
cdr.ctere":PPIr+" commence 
t'on? ':GETRf:nLT-ASC(R$) 
242 AD,47104•ALT*8 
250 PPJtNT:PRINi:FRINT'*Uous commencerez o 

lor  ":PRINT" 	o l•drocc 
e 	.AO 
255 GOSUB 10200 
285 CLS:PRLNT:PRINT:PRINT:PRINT 
290 PPINTPRINT" Quelle d N-çne.on voule 

z vous donner ":PRINT" a vo 
tre dose r? 
1T5 PRINT :F'PINT :PRINT 
300 PLOT1,I4,1PLOT19,I5,i 

f", PRINT:PPINT:PP.lNT"S• 'vous cho;s,Se,vz 

,n bloc do 2 Per 2" 
s:2 PRINT:PpIrlr"Vous aurez ':PLOT20,14,' 

'IN' :PLOT20, S, ,CO" 
315 PRINT :RINT:eKINT:PpJNT"5: vouCo" 
„coz n A':GOSOB iP02 
Tri CLS :'`RINT:RINT:PRINT:r'P,1NT 
,l PRfNT:PRIHt:WRIUT"Combien de cdrac^e 

!,r urtoLoent":IHP11T 

+i', PRI!lf:lNEIIT"(:omb:on do (erecteroc up 

. !Crtlamant 	' ;i7 
+O HJP:CUPsE179,7'),f 
i'; DRAt,Jr, r7u3.1,1:DRAwr_1'G•1,0,1:ORAwO 

!2s1I-I,1:DPnw C ►45-1,0.1 
340 fil ^23:ul 77:+12<8N•Ger_1:V2~80.8rr_2:x^ 
7;):Y179:ClRSET8J,EiI,1 
•34) I'PINT"TAPER SUR 	POUR FINIR " 
347 PRINT' TAPER SUR 'n' 	POUR PEUEHIP 
All NFNil' :v •::GOEtB510 
T:',! 	T L:%f :.'v 1 I T :l.. l! +T :' U 1 t+T 	II 	-'i 	7!11 N 

353 
351 FOR T=I TO C2:PLGT2,5•T,9:rCRY.1 i0 
Cl:PLOT3*Y,5+T,ALT•0:0.0.1: 
NEXTY,T 
352 O-0:GOTO 355 
353 FOR T-I TO C2:FOR Y-1 TO CI:PLOT3•Y, 
5•T, CAR +O:o=0.I:NEX TI, T:O=0 

355 PLOTI2,2O,»L'ORDINATEUR":PLOT2,22,"T 
RANSFORME LES CARACTERES CH 
OISIS" 
360 FOR T-0 TOC2-1:FOR N-0 TO CI-I:FOR J 
=0 TO ?:FOR I=0 TO 5 
370 IF POINT( 80+I+NY6, 80•J•T18) =-I 
THEN 0o2C5-I) 
380 NEXT I:POKEADPJ,O:O=0 
390 NEXT J:AO=AO+B 
420 NEXT N,T 
405 IF R=78 THEN AS-CAR.(CI*C2) ELSE AS" 
ALT•(CI*C2) 
410 PRINT" UOUS AUE2 OEFINI JUSOU'A ":PR 
INT"L'ADRESSE • ">AD;" 
';CHR$(AS) 
420 GOSUB 10000 
430 GET PS 

450 GOTO 165 
460 REM 
465 REM 
470 REM ... FIN DE CREATION 	..... 

425 REM 
480 REM 
520 REM 
501 REM 	ProgrammeTELECRAN 

502 REM 
503 REM 
504 HIRES 
505 U10:H1 0:U7 137:H7 23? 
506 X-120:Y-100:K-'1 
507 PRINT"TAPER SUR 'n' P1t.1R REVENIR AU 

MENU'• 
528 PRINT' TAPER SUR 'R' FC11R (uO!P Ln F't 

GLE' 
510 N--PEEK(u208) 
520 IF N-UAC THEN X'-X-1 
530 IF N:a84 THEN t-Y•I 
540 IF 'I air_ THEN Y-Y-I 
550 IF N aBC THEN X-X'I 
560 IF N• HAA ruE`+ i(•=X- I:Y"•fri 
570 IF !!=a9F THEN ,.(.X•I :Y=Y.1 

580 IF N- "B3 THEN ( i(•1:r•Y1 

530 IF N' AO T!IEr+ 	- ( 1 : r Y- 	1 

000 IFY<U1 THEN PING:r-Y.1 
010 IFX<HI THEN PING:K X•1 
G22 IFx>H2 THEN PINGG:X-X -I 
(,:do IF Y) J7 THEN PIr+i,:r_y-f 

,;e lF PEEK(a1'✓,^)-aA7 TIEN K. .i 
'1F) IF •f.FK ( a7ci3) ant TITIN K-3 
)20 IFPEEK(a7c1J) an71IlErt K'0 
230 IF~M•PH, THEN ft-I 
735 IFN •19) THEN M-0 
740 IF t+ 11138 THEN n-2 
'45 IF ro:1n THEN n- 1 
870 lFK•-IANOr1(J- I TkLr4F_ORL --nTOn:Ci.1R5f 1X• 

L,Y, I :e%ERTL 
82' IFK-11RNUn - IifIFNFORI ^nTn-f1:C1IPSE•1XrL 

• Y, I :NEXT(_ 
080 IFK'2ANUt1(>-I1lic:r0•, . '1TAn:CI.iRSETX' 
L,Y,1: 	cwRiLTif•L,r.I::+ 

EXT 
89S IF K") ANOPO!Ut(X,Y)»0 IFtENCURS(TX,Y 
.1:wAITJ:CURSETX,Y,2 
090 JFK-OANOM IT!IENFORL"nlo-M:CURSETX,I 
• Y, 1 : 	CIJP SF. TX,LY, 2:F 
~r 

910 IFN=IBG THEN 1000 
915 IF N»N8? THEN TEXT:GOTO 165 
920 IF N-291 THEN TEXT :GOTO 70 
940 GOTO 510 
950 REM 
955 REM 
900 REM FIN OU TELECRAN 
965 REM 
970 REM 
1000 RETURN 
10000 REM 
10004 REM 
10005 REM 	PROGRAMME TOURNE-PAGE 
10006 REM 
10007 REM 
10010 PLOTI.2G,l:PL0T2,26,I2:PLOT3,20,"T 
APER SUR UNE TOUCHE POUR CO 
NT INUER" 
10020 GET R$ 
10100 RETURN 
10110 REM 
10120 REM 
19997 REM 
19998 REM 	ANIMATION 
19999 REM 
20000 INKO:PAPERO:PRINTCtzR$(20);CMPs(I)) 

20001 GOSUB30000:CLS 
20002 FORT»! TO G:P!_oT35,l0.1,l9:NFXT 
20005 FOR N"I TO 14:PLAY0,I,I,12:wA(TS:P 
LAYA, I, 1,30 :PLOT 25H,16,9:PL 
012tH, 15,9 
20010 PLOT2a(1•N),15,"AB" 
!.0011 IF N - INT(N'2)t2 TRENPLOT2.(l•N),IfS 
"CO" ELSE PL0121(1•N),IG,' 
EF" 
20012 WAIT50 	r 
20013 PLOT2*(1+N),16," 	":PLOT1.7rN,15,1 
Pl.U1I.21iN,lO,1:PLO12s(1•N) 

r IS, ' 
20015 NEXT :PING 
2001G FOR T 	TO 7S0(JNO4,20,0:Pt.AY0,1,I 
,200:  PLO T33,15," AG' :PLO F33. 
16. 'HI' 
10017 wAIT30:PLOT33,l5,'AA":1SXT'iAP 
2007tî CLS :PAPER3 :N-0: CNK. 1 
2002') REPEAT 'READ At:N-K•2 
20030 FOR T-17 TV 1 STEP -1 
20040 ç(Oile•N.!2 T,nSC(nt):ntlslCI,7,13- 
T, 10 	: ('LOT1ft•U, 17-t,32 
20050 NEXT:P1OTIO•N,13,ASC(As) 
)ARBA TINT IL A$-' N" 

200(12 FOR J-0 TO 10 
70005 FOR 1-0 TO ):K- 1 • J : If K> 1'iT(+EN K-K 
-.15 
700117 •1.019. 2f1,13, K :n(151C1,I,X*II'14 
,I,IA NiXTI,J 
20020 PING: WAIT200 
20080 PRINTCHRt(7A):CttR$(I?) 
701 IF' RLTURN 
30000 PEPEAT'READ S :('UKE 47G7l•E,S.E"E• 
1 :U1+T I1. S^S0 
30030 KUTURN 
301 00 !)ATA 3, 3, :), I , I . 3, J, 3, 40, 5G, 4H, J?, 3 
•1,•.,FfIy,`-,4,3,J, I , 1 , 1, O2, JI, 
32 
30150 DATA 51, 40,37,5G,H,1I,t4.14,.(,'t,1,I , 

l, 9, `.1, 3, 5 1 48, 4ll. 11), 4It.0, 0 

, 32 
3A160 DATA 4o,50,40 r 33,7J,(1:),48,4f1,,7,1 
1, 1, 1, 1, , 48,48, 32, 32,37,:t 

7,J?,`.0,90 
30700 MATA T,C,I.,E.C,F(,n,N 
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( BONDE PARTICIPATION 1 
Nom : 
Prénom 
Age 
Adresse : 
n° téléphone . 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation n: 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro-
priété et )'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prora!,i de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagne d'un Descriptif Détaillé du Matériel uti-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 
timbré permettant la réexpédition du matériel non publié. 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mèmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement: 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre,1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- rons ainsi repérer facilement les 
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE listings• une fois sortis de l'impri- 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	mante. 

• Indiquez sur le support 
magnétique lui-même votre 
nom. le nom du programme et le 
matériel auquel il est destiné. 
Rien n'est plus difficile que d'es-
sayer de charger un programme 
d'Apple sur PC 1500. 

. Notez dans les premières 
lignes de votre programme. sous 
forme de REM, votre nom, le nom 
du programme et le matériel 
auquel il est destiné. Nous pour- 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
même cassette et à des niveaux 
d'enregistrement 	différents 
votre programme. Nous aurons 
plus de chances d'arriver à le 
charger si les magnétophones 
ne sont pas tout à fait compati-
bles. 

pagnement et vos autres cour-
riers doivent également être 
séparés car traités par d'autres 
services. 

• Joignez. si possible• un listing 
du programme et un organi-
gramme. 

LA RÈGLE A CALCUL RE-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre'•autour de la bou- 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 	 cle" de Janick TAILLANDIER. 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÉOUE. 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI- 

Le Club PPC-T offre au meilleur 	 MESTRE UNE MACHINE A 
logiciel en langage FORTH sur 	 ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
HEWLETT-PACKARD une adhé- 	 2 KO DE MEMOIRE. INTERFA- 
sion gratuite à son club. 

REUSSITE ZX 81 
-1. 

r 1160 PRINT 	RT 	X;Y;'•;J "; 1770 PRINT AT 7+R,4;R$(A) 
Ce programme inspiré d'une Réussite pour un jeu de 	 / 170 NEXT `.' 1 Viso NEXT TR 
32 cartes est un poker (représenté ici par 0) est relative - ` 1190 

NEXT X 
FOR X=8 TO 14 STEP 2 

RT  1:90 
'i( 	4E.. 

PRINT RT 21; 8; "TAPES UNE` TO 

ment simple. , I' 1200 PRINT RT X,6; '* .3 J 1 1 j 1r,O0 PRINT AT 21.S.' - 0.. 
Les règles du jeu se trouventdans leprogrammesousfor- 	I J,''° ; 210 NEXT N 15~@ ïF ZNKE1' $ ="" THEN GOTO 1790 , 1` 	 ;, 
me de pages d'explications. Le programme demarre au- _/ 

O 
1230 

RETURN 
REM 	REPON5E 

,>2O 
r~LACE 

PRINT AT 2, O; '•L ORDZNATEUR 
ALERTOIREPIENT DANS LES 32 

tDmatjquement Y~ t' et vous demande si vous voulez les règles 3.240 
1250 

LET F=0 
LET 6=1 

C:RSES 	DES V ALEURS 	COMPRISE 
ENTRE 	1 E-T  

du jeu. Puis il vous demande votre nom et se met en mode 1260 LET D=e :~ 	UN ZERO 	 `• 

"FAST pour effectuer l'affichage du jeu. 0 
1270 
1280 

GOSUS 1380 
LET B=2 

1330 PRINT AT  

1290 LET D=6 1840 PRINT RT 21.8;'TAPEZ UNE TO 
Philippe PERDAN 	 o 1300 GOSUB 1380 Uc)(E•' 

)310 LET B=3 1s ;o PRINT AT 21,8'• 
O 1320 LET D=16  

1330 GOSUB 1380 1360 IF INKEY$="" THEN GOTO 1840 
1340 LET 6=4 1670 PRINT AT 2.0;•• 	VOUS DEVEZ 
1350 LET 0=24 PLACER LR (,SALEUR 	INDIQUEE PR 
1360 GOSUS 1380 R LE PETIT CARRE 	DANS UNE D 

e PRINT AT 0,11. "( 	~" LIGNE JOUE"'-VOUS ~" 1370 GOTO 1480 ES QUATRE CRSE-S 	CORRESPONDANT 
650 INPUT 6 1 380 LET Y=7 ES. 5I C EST LE O 	ON PASSE R SC "20UJLEZ PRINT RT 10,0,: 	 -VOU5 
660 1390 GOSUB 2180 Ln VERIFICATION." 

=5 PEGLES DU JEU 6?0 
PRINT AT 11,25; 
PRINT RT 21, O; 1400 FOR 1=1 TO S 1880 PRINT PT 21.12; 'EXEMPLES 

50 INPUT R$ 1410 IF P (B . Z) =0 THEN PRINT RT X 1.890 PRINT RT 	1•.. 26, "4" 
70 IF R$ (I) = 'O" T'-EN GOSUE 1SFJ : E (Z+D) ' 1900 FOR A=1 TO 80 3 580 PRINT AT 20,0; :' 1420 IF Pf(B. Z) <>O THEN LET F-F+l 1910 NEXT A 
E0 CLS / .SgO ZF B < 1 OR 6 >4 THEN GOTO 060 1430 IF R ( Z+D) =E ( Z+D) 	THEN PRINT 1920 LET 8=1 
90 "COMMENT PRINT RT 21 3; 	 VOUE. AT X 1930 LET C=2 

RPPELE' -VOUS ?" O@ LET Y=E (33) +E (33) +1 1440 
Y'

U 
CHR$ 	(E (Z+D) e-158) 

IF R ( 1+0) =E (Z+D) 	AND P (8, Z) 1.94 0 PRINT AT 21.0; "MOUS POUVEZ 100 INPUT N$ 
î1O GOSU6 218fl 

= 0 THEN LET F=F+1 JOUER A LA LIGNE: 	̀".6  
110 
,20 

CLS 
FAST ?20 PRINT AT X,Y+4: CHR$ 	( E (33) + 145@ LET Y&(+2 17.;0 

19B0 
PRINT AT 14 26; "d" 
FOR 	 30 j) 1460 NEXT I I=1 TO 

130 LET R=0 
î3O ZF P (E.E (33) 	=1 THEN GOTO 0 1470 RETURN 1970 PRINT RT 8, 13; "4" 

ï40 DZM 	R (,.3> 14Fj0 PRINT AT 19,0; 	VOTRE REUSS 1̀380 PRINT AT S. il: "e" 
150 LET 8=1 900 

î40 LET P(6,E(33)) =1 ITE EST DE: 	";F;" 	. 	î2'• 1990 NEXT Z 
160 LET C=8 îS0 LET R=R+1 1490 PRINT PT' 21,0: •'TENTEZ-VOUS -2000 FOR A=23 TO 13 3TEP -1 
170 FOR 	 C (I =1 50 ZF 6=1 THEN LET E (33) =E (E t3 UN AUTRE ESSAI ? OtN" :?010 PRINT RT 9#C. R; "e 180 LET A 1I) =1 ~ 1500 INPUT R$ 2020 PRINT AT 9+C, 14; " 	1 I 1' 
190 
200 

NEXT I 
LET 8=9 -'70 : IF B=2 THEN LET E (33) =E (8+E 1510 CLS 2030 NEXT A 

1520 IF R$(1) (>"O"  THEN GOTO 157 2040 FOR I 1 TO 40 

220 FOP. Z=5 TO C ?B_0 ) IF 6=3 	LET E (33) =E t 15+ 0 
1530 PRINT RT 15,5; "EST-CE LE NE 

NEXT  Z 20NEXT 
=060 PRINT AT 9+C 13: " 

230 LET A(I)=Z-8 E { ì3)) (-1F_ 	JOUEUR 	-s•• 20fî0 PRINT AT 	1.4,26;`' 
240 NEXT Z ?90 IF 8 =4 THEN LET E(3)=E(24+ 

 1540 INPUT R$ '080 LET 8=6+1 
250 LET 8=17 `5,33) 

300 
) 
PRINT AT i 1, 25; E 133) 1550 IF R$ (1) ="O" THEN GOTO 0110 -'-090 LET C=C f2 

260 LET C=24 810 GOTO 0610 1560 GOTO 0080 2100 IF 6>4 THEN GOTO 2120 
270 FOR 1=8 TO C B?0 ZF R>=31 THEN GOTO 2330 15.0 PRINT AT 10.7; AU REVOIR ET 110 GOTO 1940 
280 LET R(I)=I-16 a30 PRINT RT 21,5;"OES0EF, 	C E. MERCI . '• E 

21.20 PRINT AT 21 .0 	TAPEZ UNE 
290 NEXT Z +` 	LE ZERO." 1575 STOP TOUCHE POUR JOUER 
300 LET 8=25 FOR 1=1 TO 30 1.580 CLS ? 3 PRINT AT 2L.0;  
310 LET C=32 ^40 

~~S@ PRINT AT 	11,25; "0" 1590 .. PRINT AT 0.10;"REGLE DU JEU ~ •' 320 LER Z=6 TO C 
X60 PRINT AT 1 1 	5 : "®" , 

4 N 	YACs"' 	THEN GOTO 2120 
530 LET R t Z) 	Z -24 

%:70 NEXT Z 1600 PRINT AT 2,4; "LE JEU COHPOR 150 , RETURN 

34_ 0 3 380 PRINT AT 21 0, 	 VE TE 32 CASES'' GOTO 001005:,ZT 
LET R (.3) =0 r~ZFZCRTIOrJ 1510 PRINT AT 4, 2: "CES CASES SON 170 

THEN 360 DZM 	E r.33) r NUMEPOTEES DE" .?180 IF 8=1 	LET X-8 
370 LET F (33) 390 GO U6 1230 7Eî2@ PRINT AT 5.5: "1 A S: 	NORZ20 2190 IF B=2 THEN LET X=10 
380 LET 6c0 900 PR IUT AT 21.2: "~10U-°~ NE POUF.' rJTALEMCNT"  r 200 IF D=3 THEN LET X=12 
3 90 FOR 1= 1 TO 33 I: Z PAS JOUER ICI . " 

910 
, 1530 	PRINT 	AT 	6 , 5: '• 1 	FJ 4 : 	I. ERT Z ~~210 z= IF Gd THEN LET Xid 

400 LET F(I)=8  PRINT AT 	11 . 25; E(33) r,ALEHENT" ' 	' 2220 RETURN 
410 NEXT Z 920 FOR 1=1 TO 30 154.0 DIM A% (11 .24) 2230 IF 	P (1 .E (33)) +P (2 .E (33)) +P ( 
420 FOR 1=1 TO 3D ~~.0 NEXT Z 

1650 LET 4(1)=» 	12 3 4 5 6 ? ' . E (33)) +P (4, e (33)) =3 1'HEN GOTO 
430 LET X=INT 	(RNDr33) 4-1 940 PRINT AT 21 .0: ' 6 	•• 250 
440 LET 	E(I)=fl(X) " 1650 LET AS (2) _" '24F1 GOTO 0630 
450 IF F (X) >0 THEN GOTO 0430 ~JS0 GOTO 0610 •• '':?SO FOR In 	TO 4 
460 LET F (X) =8+1 960 FOR Y=24 TO 26 ).6r0 LET 	A 	(3) _•' 

I 
?260 IF P (I.. E (33) > =0 THEN LT B« 

470 NE;(T Z 970 FOR X=10 TO 12 1 
'180 GOSUB 1020 '030 PRINT AT X,Y; "" I G50 LET 	A$ (.L) _" 1 JirJ 	s :- 270 NEXT Z 
490 SLOU 9`90 NEXT X j~•• 00 FOR 1=1 TO 15 
500 GO5U8 0960 1000 NEXT Y 'l.r,g0 LET A$ (5) _" 2390 PRINT RT 21 .4; •'VOUS N RUEZ 
510 DZM P (4,8) 1010 RETURN ~,••  
520 LET 

LET C=1 
GRIL 

PRZNTFATr0~i1, ] i'70 LET 	Rei (5'/ ="2 	fly 	i 	i 530 1030 
_ 	

.IIË 2310 PRINT AT 21,4" 
540 FOR 1=1 TO 8 1040 LET Y=4 
550 LET P (C, Z) aB Loue FOR 7_=1 TO S "' LO ET r-i$ (7) =" 	 1111laI 2320 GOTO 0700 
560 NEXT Z 1060 PRINT AT 5,Y+3: 7- a iC à 0" ::'.33o PRINT AT 20.0. •' VOUS AVEZ 1= 
570 LET C=Cfl 10770 LET Y=Y+2 1720 Er 	As (a) s"3 	JO 11 	.:w :119. a 	* .J 	UNE SRCREL Ctf1NC" 
580 IF C>4- THEN GO-r0 0600 1080 NEXT Z YF ~" 340 FOR 1=1 TO 60 
S90 c GOTO 0..40 1.090 LET X=8 '40 LEY 	n$ (r)) = ~?3. 50 NEXT I 
600 PRINT AT 	11.25;E(33) 1100 FOR Z=1 TO 4 : 2350 PRINT AT p0.0," 
610 IF E(33)=0  tHEN GOTO 0820 1.1.10 PRINT AT X,4; Z •10 I1[ 	:19 	I. LET 	A$ (1C)) -"4 	1N 	.1~ 	.M 	. ' 
620 GOTO 2230 1120 LET X-X+2 ;.r 	e» P-370 IF R=32 THEN 00Th 2390 
630 PRINT AT 20,.(31-LEN P1)/2;N 1130  NEXT Z -' O LET 	A$(11)=" 	t ?300 GOSUB 0680 

4 1140 FOR X=7 TO 15 STEP 2 :t 	r)t 730 GOTO 14.90 
640 PRINT AT 21,01 CDFAN5 QUELLE 1.150 FOR Y=6 TO 22 1 	.'(,O FOR R3. TO 	11 a 
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Note de la Rédaction 
Cette semaine nous repassons 
Tour de Hanoi dans son intégra-
lité. 

5 REM CANON X07 - "DATEUR" - 
10 A=256•PEEK(529)+PEEK(52E) 
20 FORT=1TO4:JS(I)-RIGHTS(STR$(PEEK(A-5+I)>.2):NEXTI 
S0 FORI=3TO4:IFLEFTS(Js(I).1)=" "THENJS(I)e'0'+RIGHTf(JS(I),1): 

NEXT I 
4e CLS:PRINT" CE X07 A ETE ETEINT" 
50 PRINT' LE '- 2Js(1): A  
60 END 

5 REM CANON X07 - "NUMERO" - 
10 INPuT'-LIGNE";N1 
22 INPUT"NOUVEAU NUMERO"1N?, 
30 A=1363 
40 P-PEEK(A)+256•PEEK(A+1) 
50 N-PEEK(P+2)+256+PEEK(R+3) 
60 IFP-OTHENPRINT"N'EXISTE PAS":END 
70 IFN(>NITHENA-PIGOT040 
SO XI-N2Y256:X2=N2-X1.256 
90 PO(ER+3,XI:POKEA+2,X2:END 

5 REM 	CANON X07 - "DATE" - 
10 	 2) 
20 Bs~niDS(AS.4.2>+BS:BSenIDS(AS.7,2>+"-"+BS:CS~nJDS(AS,10..5) 
;0 N-(INSTR("MONTUEWEDTHUFRISATSUN",CS)+2)/3 
40 FORI-ITON:READC$:NEXTI:PRINTC$:LOCATE10,0:PRINTBs 
50 LOCATE6.2:PRINTTIME$:GOT050 
E0 DATALUNDI.tnRDI,MERCREDI.JEUD1.VENDREDI.S(MEDI.DIMaNCHE a 

200: I F 1i. 68GOTO "J 

210:5011) "C" 
600:"L"IF M=12 

GPRINT 8$:K-K4 
I:IF K>SGOSUB 
"CO";GOSUB "F2 
":CURSOR 3: 
WAIT :PRINT R$ 
(L);"f2=";U: 
CLS :RETURN 

410: IF f1-8GPRINT 8 
$:K=K-I:IF K<0 
LET K=0 

420:IF M=1IGPRJNT 
Ç$:L=L-J:IF L< 
OLET L=0 

430:IF M-10GPRLNT 
A$ : L=L4 1 : JF L> 
RTHEN "BC" 

450: CURSOR I:PRJNT 
R$ (L) :CURSOR 7 
:PRJNT S$(K): 
CURSOR 13: 
PRINT T(L, K): 
RETURN 

480;"BC"U=O:FOR L= 
070 R: U=U4 T (L, 
K):NEXT L:L=O: 
W171 T :PRINT "S 
om. U=";U:CLS 
: RE TURN 

500:"A"PRINT "FI": 
GOUR "K" 

')10. 1F F$= "O"LET Z 
-_O:RESTORE "FI 
":GOTO "B" 

570:NRJNT "F2": 
GOSUH "K" : IF F 

-"N"RE TURN 
_ 0; RESTORE "F2": 

=1 
Y)0: " B" Y- (PEEK 303 

10-128)x256-e 

PEEK 303.1i46: 
INPUT "Fonct~o 
n U ";X 

560:FOR X=3J676TO 
31201: IF PEEK 
X< > 13POKE Y, 
PEEK X: Y=Y4J : 
NEXT X 

570: POKE Y, 58, 241, 
153, 13 

580:BEEP 	:IF 
ZRETURN 

6000:"D"INPUT "C.st 
ock "; 1: T= T-1 

6)0: FOR L=OTO R: 
r,OS " UB  
GOSUB "F1":T(L 
, T)=U: NEXT L 

620:T=S:K=B:L=0: 
BEEP I:RETURN 

650: "CO"FOR K=OTO 
T: Q(K4 1)T(L, K 
):NEXT K:K-O: 
RETURN 

700:"F1"U=1**1*l*T 

710:"F2"U=****1 

R00: "K"FS= 1 NKEY3 
CURSOR 15: 
PRINT "O/N)": 
IF F$= ""OR (F3 
<>"O"AND F$(.>" 
N") T}'SEN "K" 

810: REEF 2: CLS - 
RE TURN 

STATUS I 
.1292 

hrurUs 2 
12878 

■ 

TOUR DE HANOI 
Une légende orientale dit que Dieu est en train de jouer 
avec les tours de Hanoïde 64 disques. Quand il aura termi-
né, ce sera la fin du monde ! Rassurez-vous, il lui faudra 
355 milliards de siècles pour finir son jeu ! Cela vous laisse 
à peine le temps de vous débattre avec vos 19 disques. 

Jean-Francois DURIX 

Mode d'emploi : 

II faut à l'aide des touches Fi, F3, F5, faire bouger les disques sur les trois 
piquets en sachant qu'il est impossible de mettre un disque sur un autre 
disque plus petit que lui. Si par exemple vous tentez de mettre un dis-
que sur un autre disque plus petit, X07 doit normalement émettre un 
son strident ; de même si vous appuyez sur les autres touches à part les 
touches 1, 3, 5 qui jouent le même rôle que Fi, F3, F5. 

I REMa.P-RESENTATION•. 
s V-O 
10 CLS 
20 LOCATE7,O:PRINT"TOURS" 
30 LOCATE B,I:PRINT"DE" 
40 LOCATE 7,2:FRINT'HANOI•a 
50 FORI-ITO500:NEXTI 
1(x CLS 
1i0 INPUT"Combien d'anneau:! •':N 
i_O IFN< ORN>19GOTO110 
I25 CLS 
1;(, FORI-I°TO95STEF'C8 
1 4 ,:, LINE :.. - . - : I . ' I -N)  
11~' NEXT: 

UTILITAIRES. 

I6') FORI-ITOV 
17O 	 .3 -T, 
let) NE'$TI 
2o0 iEYS(I-^ 	1» 
230 ► Efs!71: 	2" 
-='' rEis'5 	" 
-7O TIME$='p!':00:00- 
rn 8JC ' IN) EYS> 
ŸO5 LOCATE0.0: FRINTTIMEs 
310 IFE ? 4NDb --:fDP --GQ7C 	

i4 '_O bEEFL-.1 
»o A=-a•a- 
:4O C=71-N 	- 
.sO 1FPOINT tr.. Ci =•'TwEN~6')ELSE~%G 
60 IFC.~ITHE!~C=C+I:GOTO~SOELSE°_!'. 

_7) I=1 
X80 IFFOINr(A-I•C)=-1rHENI*I+I:GOT0~8OELSEb00 
SO~i EEEF'49, 1O:GOTOZ00 
60C' D=I 
605 6=VAL(INi-EYS) 
610 IFB•: 	IANDB! >2ANDB! '7,GOTO605 
620 BEEF'21, 1 
6 0 E=3Q•P-2ri 
640 F=I-'J 
650 IFPOINT(E,F)=4THEN660ELSE67O 
660 IFF•.3ITHENF-F+1:GOT065OELSEF-~2:GOT071O 
670 I=I 
680 IFPOINTIE-I,F)--1THE!1I=I+1:GOTObBO 
690 I=I-I 
700 IFD-ITHENBEEP49,15:GOTO7,OO 
710 FORI=ITOD 
720 PRESET(A+1-I,C) 
7:0 PPESET(A+1+I,C) 
740 NEEXTI 
750 LINEIE-1-D.F-1)-(E+I-D,F-1) 
760 IFPOINT(lB•~1)--IORPOINT(56,'1)~-ITHEN?M 
762 A$=TIME$ 
765 FOP.I=1TOSOO:NEXTI:CLS 
;7v rRW7 Parte termmine , en":V:"coups". "(m:Vlmum:`:_•rt-Ii`>", -Teaps: ":As; 
IC''!O FORI=1T042 
IOIo READA 
1020 IFI<>22ANDI<ï4~THENBEEFA4ELSEFEEPA, 10:bEEPO,IS 
100 NEXT 
1040  
1050 DATAZO.34,~4,29.:2.52.27.:•?.'e._5.29,29.25._9,29,27._9,27,25,25 
1100 CLS 
1200 END 

sa L-PEEK(ST+7)+2Z6•P£EK(ST+9):PRINTL 
60 IFINKEYS=`"THEN60ELSEST..ST+L:J-J+1:GOTO20 
70 F=PEEK(530)+25S•PEEK(531):PRSNT-FSE7 =';F-D41,"RESTE 

F-ST 
60 END 

Ces petits programmes utilitaires vous rendront de 
grands services et vous indiqueront, si vous les analysez, 
divers 'trucs' et secrets du canon. 

Bernard DUPIN 

Mode d'emploi : 

A)DIR: 
L'instruction DIR présente quelques inconvénients: 
- mauvaise lisibilité 
- défilement rapide difficile à contrôler (par contrôle S) 
- aucune indication sur la longueur des fichiers ou programmes. 

Le programme DIR remédie à ces petits défauts par un affichage ligne 
par ligne, commandé par pression sur la barre d'espace, un seul fichier 
par ligne et affichage de la longueur (en octets) du fichier. 
Pour lister le catalogue sur l'imprimante, il suffit de remplacer les print 
par des Iprint et de supprimer l'attente. 
Enfin, il est intéressant de programmer une touche fonction. 
Par exemple : 
KEYS(1)—"dir RUN'+CHRS(34)+"DIR"+CHRS(13) 
Le programme étant stocké en zone RAM pour fichier. 

CALTAB 
Ce programme utilitaire permet d'effectuer des calculs en 
ligne sur un tableau. Pour résumer, ce programme est une 
micro feuille de calcul. Le PC 1500 dans sa version de base 
est suffisant mais il va sans dire que l'adjonction de modu-
les augmenterait la taille du tableau. 

Olivier DEPRIESTER 

Ce programme permet tous les calculs en ligne du type 

y — f (A, B, C, D. E, F, G, H, I, J). Ces variables prenant les valeurs respec-
tivement de la 1'" à la 10° colonne, éventuellement, dans la ligne consi-
dérée. 
Calcul effectué Rony par rony, le résultat étant stocké dans la colonne 
de son choix, pour Fi. 
- Une deuxième fonction peut être préparée sur la même base de fonc-

tionnementF2. Mais dans ce cas, le calcul n'est effectué que lors de la 
lecture du tableau et que l'on arrive on bout de ligne. Cela rajoute une 
colonne supplémentaire. 

- Ces fonctions se programment directement en mode calcul sans 
passer par le mode programmation. 

- Taille des tableaux possible Rangs X colonnes (+1 avec F2) 
7x7:9x6;11x5 
13x4;17x3:24x2;39x1. 

Fonctionnement 

RUN : Nous pose la question NEW TAB (O/N). 
Le sous programme K ligne 800 ne nous permet pas de répondre O 
ou N. 
Si c'est NON on réutilise les données en mémoire 
Si c'est OUI on dimensionne l'espace de travail par S ligne 30. 
A noter que le 1"' rang ou colonne sera appelé 1"' Rang ou colonne. 
Ligne 500n donne le nom de chaque colonne (S caractéres maximum). 

Puis de chaque ligne (ligne 60). 
Ligne 100 Entrée des données "EN Val." 

l'ordinateur demande le nombre de colonnes que l'on comp- 
te remplir "C. Occup.". 

en 150 sous programme de Visualisation "C'. 
On utilise les touches de déplacement du curseur pour se déplacer 

dans le tableau. L'afficheur indique le sens du déplacement • 

ou Sous programme 
deLdelaligne400 

le nom du rang, de la colonne et la valeur 
- Si l'on ,ort des limites, à droite, on provoque le calcul par F2. 
- Si l'on ;art des limites, parle has, on obtient donc V la somme des va- 
leurs de la colonne 
Une pression sur ENTER nous ramène dans la routine 
et si par inadvertance on la quittait il suffit de faire DEF C. 
1 Touche O autopro(irammat(on de Ft ou F2 sous programme "A" ligne 
500 si oui ou frappe ou clavier, la fonction dFa(rée 
- 26 caractères maximum, l'excédent sera ignoré. 
Lea ligne 550 rr,leulc i'adren;e Y du début du stockage initialisé par le 

B) DATEUR : 
Dateur permet de connaître la date et l'heure de la dernière utilisation 
de votre canon. Amusant. non ? Et cela peut devenir très utile dans le 
cas d'utilisation de cartes amovibles (date et heure de la dernière utili-
sation de la carte). 

C) NUMERO : 
II est désagréable de devoir retaper la totalité d'une ligne basic pour en 
changer le numéro (ou de faire plusieurs manipulations hasardeuses 
avec l'éditeur). 
Numéro permet de changer le numéro d'une ligne d'un programme en 
zone texte. Prudence tout de même!! 

D) DATE : 
Ce programme très court permet d'imprimer la date en bon français 
ainsi que l'heure en continu. 
Il doit être interrompu par la touche 'BREAK' (pas END). 

5 REM 	"DIR" CANON X07 - 
10 D-PEEK(522)+256+PEEK(529):ST-D:J-1 
20 IFPEEK(ST)=OTHEN70 
'0 Ns="":PORI=1706:NS=NS+CHRS(PEEK(ST+I-1)):NEXTI 
40 PRINTJTB(4);N%: 	:CHRZ(PEEr<ST+6)): 

pG X500 
Restore des lignes précédentes. 
La ligne 560 Poke les codes du tampon d'Entrée Sortie à l'adresse dé-
terminée Y 
En 570 cela termine la ligne par :Return et le code ENTER 13. 
EN 58OLeCall &4000doit être remplacé parun Beep. Carà cette adres-
se j'y ai mis une petite routine modulant le Beep. C'est le signal de la fin 
d'autoprogrammation et de retour en lecture. 
Pour augmenter la longueur de la fonction (on perd de l'espace varia-
ble !) il faut augmenter la borne supérieure de la boucle X ligne 560 et 
augmenter d'autant le nombre de caractères + (ou autres) aux lignes 
700 et 710 sans que le total pour ces lignes dépasse 80 ou l'atteigne. 
- Arrêt demandant dans quelle colonne le résultat sera stocké (pour Ft 
seulement). 
• Touche P. 
Accès direct au sous-programme"D" permet dechangerde place le ré-
sultat de "F1" Cette valeurpouvant en remplacer une précédente et uti-
lisée même dans le calcul. 
+ Touche D nous mène en "J" ligne 100pour une nouvelle entrée de don-
née surie même tableau. 

10-WAIT B:PPINT " 
New Tab'' : GOSUB 
"Ks': 1F F$="N" 
THEN "C" 

i0  :CLEAR :INPUT 
Nb. R.";R: 
CURSOR 9:1NPUT 

l : "--5- 
40:1)IM T(R, S):DJM 

R.'(R)K5:D1M S$ 
(S)*5: A$="J136 
7F3614" ;  
JC3E3EI(208" 

`.)0: PAUSE "NOM R&C 
": FOR K==070 S: 
PRINT K+1;" C. 
' : CURSOR 3: 
INPUT 5$(K): 
CLS :NEXT K 

6O:FOR L=OTO R: 
PRINT L+1; ' R. 
', :CURSOR 9: 
INPUT R$ L): 
CLS :NEXT L 

100:"J"PRINT "En.0 
a I 1 :GOSUB "K" 
:IF F$="N"THEN 
„C„ 

110: INPUT `C.occup 

120;FOR K=OTO T: 
FOR L- 0T0 R: 
PRINT "E.. 
(L);" ";S$(K); 
: INPUT T(L, K): 
CLS :NEXT L: 
NEXT K:K=0:L-0 

150:"C"F$=JNKEY$ 
WA1 T 0: 1F F$-' 
'THEN "C'' 

J 60: M:-ASC Fib: BEEP 
I 

170; 1 F 11-8OR M= J 0 
OR 11=1 JOR t1-i2 
GOSUB "L" " 

;80:1F M=79GOSUB 
A„ 

190: 1F 11-80GOSUb 
o" 

14 



EVEREST 
Laissez tomber la cigarette avant de vous attaquer à 
l'EVEREST sur votre PC 1211. 
Les personnes sujettes au vertige peuvent s'abstenir 

ERRATUM PC 1211 
Comme ont pu Ir: constater les 
"fans" du PC 1211, le programme 
"MANOIR DU COMTE ZORK" pu-
blié dans REBDOGICIEL ri' 18 
était en fait un programme pour 
PC 1251. Le programme étant 
adaptable assez facilement, les 
PC'istes nous pardonneront cette 
malencontreuse erreur. 

Pierre Yves DESCAMPS 

Mode d'emploi : 	 G Il 2"l 
Pas de source, MEM : 450 1 

Deux joueurs en présence, ils doivent monter une montagne de 100 m. 	 i t r : iii IE 
2 options, attaquer-assurer. 	 " : Er Ir, 
Les joueurs grimpent un nombre de mètres par la somme des points 	 1:::(r: • G 	:1: -t - E='' 
des deux dés. Si l'un des dés est 1, il retombe, mais pas plus bas que la 	 : , ;; ; ; 
dernière position sur laquelle il s'est assuré. 1 •?n: 1F ( B=1)+(C- Tant qu'on attaque, on peut rejouer jusqu'à ce qu'on retombe ou jus- 	 1) < >1-IF,,EEP qu'à ce qu'on assure, c'est alors à l'autre joueur de jouer.  	E _1 i: 
Le vainqueur est celui qui le premier dépassera 100 mètres et assurera 	 : 60T0 _11 
sa position. 	

iii1:IF A=1LET E= 
10: "E':'EF'E':.T": G= 	C:n: Z:f=Ni 	 ;BC 	 E+B+C: l;i;Tn 

O: E=i 1: 1=0: H= 	90: FEEF' 1 : Fia! 1^:•E 	130: IF 'Y = i GCiTü 1 	1 
n:INF'tIT "INI 	 E 	 •=Ii, 	 ,ICi:v=G+B+C:GOTiï 
f1HLE'=S JCiLIE!I 	1:iLI:INPUT "ATTaO 	14h: IF H=1LET H= 	30 
RS. 	", M$ 	 UER= t • Ei:.=''PE 	~ H+E: G_ iiTCi id.'' 	Srlrt : J=if+J: X=.J '5- 

20:a=1 	 F= ''.`r 	150:I=I+1_ 	 INT (J^5):J= 
0:1_OSUR `DJO 	11C1:V=I+0:II=H+E: 	;é.ü:IF 	=1i••] 	 X 

40:B=X 	 PAUSE USING 	EEE 5:FPINT 	510:X=X*7:X=INT 
50: t,CIJg 50E1 	 „ttttttlt„ ; „ „; rt 	N.e 	rri1:NE 1 	X 
6C1:c=u 	 ;" „:iI; „ 	

":END 	 52:: IF X<>0 
0: IF N=1LET Zi 	;tir; ";v 	1;ii:IF N>=1C'O 	 RETURN 

=P1'$: G1_iTl3 90 	1201: Pt USE "DES: " 	EEEP 5: F'R.INT 	53G: GOTO 50^ 	a 

EDITEUR DE PROGRAMMES 
Suite de la page 6 

273 
9338: AD F8 95 274 
933E: C9 EF 	275 
9340: 90 06 	276 

277 
9342: 20 DO FB 278 
9345: 4C 04 93 279 

280 
9348: A9 AO 	281 REMP2 
934A: 20 83 94 282 

283 
?34D: AE F7 95 264 REMPI 
9350: AD FC 95 285 
9353: 90 00 02 286 

287 
9356: 20 C8 94 288 
9359: 20 60 94 289 

290 
935C: 4C 04 93 291 

292 
935F: A? 93 	293 TPVCOM 
9361: 48 	294 
9362: A9 03 	295 
9364: 48 	296 

297 
?365: 8A 	298 
9366: QA 	299 
?367: AA 	300 

301 
?368: BD DC 95 302 
9366: 48 	303 
936C: BD 08 95 304 
936F: 48 	305 

306 
370: 60 	307 

308 
307 
310 
311 
312 
313 
314 
315 
316 

9371 s 68 	317 PRESTO 
9372: 68 	318 
?373: 4C 25 92 319 

320 
321 
322 ..øø. 

323 
324 

9376: 20 24 95 325 P,BLANC 
9377: A2 FF 	326 
9379: E8 	327 RBLC1 
937C: EC F8 ?5 328 PBLC3 
937F: FO 28 	329 

330 
9381: BO 00 02 331 
9384: C9 A2 	332 
9386: FO 15 	333 

334 
9388: C? AO 	335 
938A: DO EF 	336 

337 
938C: 8E F7 95 338 
?38F: A9 01 	339 
9391: 20 57 ?5 340 
9394: 20 24 95 341 

342 
9397: AE F7 95 343 
939A: 4C 7C 93 344 

345 
9390: ES 	346 RBLC2 
939E: EC F8 95 347 
93A1: FO 09 	348 

349 
?3A3: BD 00 02 350 
93A6s C? A2 	351 
?3A8: DO F3 	352 
9: FO CF 	353 

354 
?3ACt A? 00 	355 PBLC4 
92E: 80 F7 95 356 
9381: 4C 38 95 357 

358 
359 
360 •r...r 
361 
362 

93B4: 20 24 95 363 PDEBUT 
9387: A9 00 	364 
9389: 80 F7 95 365 
?3BCt 4C 38 95 366 

367 
368 
369 •••«•r 
370 
371 

LDA FINLIN 	;SI LA LIGNE EST TROP GRAD E 
CMP £$EF 	;N'ECRIS PAS LE CARACTERE 
BCC REMP2 

JSR BELL 
JMP GETCAR 	;ET RECOMMENCE 

LDA £' ' 
JSR STOCKE 

LDX CURSEUR 	;REMPLACE LE CARACTERE 
LDA SAVC 	;DU CURSEUR 
STA BUFFER,X 

JSR ECRIS 
JSP RAVANCE 

JMP GETCAR 

LDA £>GETCAR-1 ;SI C'EST UNE CCt-TW-IOE 
PHA 	 ;EMPILE L'ADRESSE DE RETOUR 
LDA £<GETCAR-1 
PHA 

TXA 	 ;TROUVE L'ADRESSE DE LA ROUTINE 
ASL 
TAY. 

LDA TABADP..I,X ;DANS LA TABLE 
PHA 	 ;ET EMPILE POUR. LN SAUT 
LDA TABADR,X 
PHA 

PTS 	 ;AIIEC RTS 

♦► r •. r i 004 • • r 0 * * * •• • 0 $ 0 r s • • r 0 f 0* 

FEIIT1 NS DE L'EDITEUR 

0*0000r000000*40*04r•rrrr+r.000*0 

RE PLA 
PLA 
JMP RESTORE! 

••*M•sfr.Iirsrr•• 

JSR P.STCRS 
LOX. f$FF 
DOC 
CPX FINLIN 
SEO RBLC4 

LDA BUFFER,X 
CTAP E" 
REQ RBLC2 

CNP £• 
ONE RBLCI 

STX CURSEUR. 
LDA £1 
JSP. SUPP 
JSR RSTCRS 

LOX CURSEUR 
JMP RBLC3 

troc 
CPX FINLIN 
BED PBLC4 

LDA BUFFER.,/ 
CNP £ 
BNE RBLC2 
SEQ P.BLCI 

LOA £0 
STA CURSEUR 
JMP SETCRS 

øøø$...ø U000• r♦ 

JSR RSTCRS 
LDA £0 
STA CURSEUR 
JMP SETCRS 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

A VENDRE pour TI 99/4A système 
de disquettes et extension 32 Ket 
EDITOR ASSEMBLER (sur dis-
quettes) et synthétiseur de voix et 
6 disquettes et 6 modules et tous 
les cordons. Prix 6000 F. Tél. 
763.04.85 Bernard KAPPLER. 

VENDS ZX 81 excellent état, 
acheté sept. 83 (sous garantie) + 
mémoire -K + cordons + Ma-
nuel utilisation... Le tout 700 F 
M. AUDET, Tél. (56) 23.07.08. 

VENDS VIC 20 (3/83) + Super ex-
pander+Avenger+ radar trace+ 
livre VIC + auto formation 100E 
Michel CART 17 rue St-Quentin 
NOGENT SUR MARNE 94130. Tél. 
873.68.60. 

RECHERCHE pour TI 99/4A mo-
dule TI Extended Basic. M. DELA-
PORTE 93 rue Victor Hugo 92800 
PUTEAUX Tél. 776.03.95 (après 
17 h 30). 

VENDS moniteur vert 9 pouces en 
très bon état. Prix 450 F. E. RA-
GNEAU 38 bis ay. Rouget de l'Isle 
76610 LE HAVRE. Tél. (35) 
47.39.04. 

93BF: 20 24 95 372 RFIN JSR RSTCRS 
93C2: AD F8 95 373 LDA FINLIN 
93C5: 80 F7 95 374 STA CURSEUR 
93C8: 4C 38 95 375 JMP SETCRS 

376 
93CB: AD F7 95 377 RARRIERE LDA CURSEUR 
93CE: DO 01 378 SNE APR! 
9300: 60 379 RTS 

380 
381 
382 rrwr•••rrrrr.••.rwwwrr.rr 
383 
384 

93D1: 20 24 95 385 ARRI JSR RSTCRS 
9304: CE F7 95 386 DEC CURSEUR 
9307: 4C 38 95 387 JMP SETCRS 

388 
389 
390 •.ee......**r »w•••.*w•ww• 
391 
392 

93DA: 20 4E 95 393 RAJOUTE JSR KEYIN 
93DD: 8D FA 95 394 STA COMPT 

393 
93E0: C9 98 396 CMP £$98 
93E2s 00 01 397 BNE RAJI 

398 
93E4: 60 399 RTS 

400 
93E5: AD F8 95 401 RAJI LDA FINLIN 
93E8: C? EF 402 C?-1P £$EF 
93EAs 90 06 403 BCC RAJ2 

404 
93EC: 20 OD FB 405 JSR BELL 
93EF: 4C DA 93 406 JMP RAJOUTE 

407 
93F2: EE F8 95 408 RAJ2 INC FINLIN 
93F5: AE F8 95 409 LDX FINLIN 

410 
93F8: BD FF 01 411 RAJ3 LDA BUFFER-1,X 
93FB: 9D 00 02 412 STA BUFFER,X 

413 
93FE: CA 414 DEY 
93FF: EC F7 95 415 CPX CURSEUR 
9402: DO F4 416 BNE RAJ3 

417 
9404: AD FA 95 418 LDA COMPT 
9407: 90 00 02 419 STA BUFFER,X 

420 
940A: 20 C8 94 421 JSR ECRIS 
9400: 20 6D 94 422 JSR P.AVNICE 
9410: 4C DA 93 423 JMP RAJOUTE 

424 
425 
426 sr••.N*rrsr.rr.•.►• *•+rrr 
427 
428 

9413: 20 24 95 429 RRETURH JSR RSTCRS 
9416: AD F8 95 430 LOA FINLIN 
9419: 8D F7 95 431 STA CURSEUR 
941C1 20 09 95 432 JSR CRCALC 
941F: E6 25 433 INC CV 
9421: 20 22 FC 434 JSR VTABI 
9424: AE F8 95 435 LOY. FINLIN 
9427: 20 9C 95 436 RETI JSR AUTCPI 
942A: 20 33 05 437 JSR $0533 
9420s 4C 44 04 438 JMP S0444 

439 
440 
441 +~~rr.rwM•~r... *wrrrr•••. 

442 
443 

9430: 20 24 95 444 ROUITTER JSR RSTCRS 
9433: 20 42 FC 445 JSR CLREOP 
9436: AE F7 95 446 LOX CURSEUR 
9439: 4C 27 94 447 JMP RET1 

448 
449 
450 •.r~a~NM•r••MMSrat~F +r~r•• 
451 
452 

943Cs AD F7 95 453 RSUPPRIM LDA CURSEUR 
943F: CD F8 93 454 CMP FINLIN 
9442: DO 01 455 BNE SUPPI 
94441 60 456 RTS 

457 
9445: A9 01 458 SUPPI LDA Cl 
9447: 4C 57 93 459 JMP SUPP 

460 
461 
462 •rr.r•...~rr•r.•••~. +•r•r 
463 
464 

944A: 20 4E 95 465 RTROU'JE JSR KEVIN 
?4401 80 FA 95 466 STA COMPT 

467 
9450s 20 80 95 468 TR2 JSR CHERCHE 
9453: 90 17 469 BCC TRI 

470 
9455: BE F9 93 471 STX SAV 
9458: 20 24 95 472 JSR RSTCRS 
9438: AD F? 95 473 LDA SAV 
943E: BD F7 95 474 STA CURSEUR 
9461, 20 38 93 475 JSR SETCRS 

476 

à suivre 

VENTE DE MATERIEL DEVERS A 
50% DE SA VALEUR 

1 console ordinateur familial Ti 
99/4A complet avec notice 
francais 600 Frs 

1 cordon magnétophone Ti 991 
4A: 75 Frs 

1 module gestion de rapports Ti 
99/4A : notice français :180 Frs 

1 module gestion de fichiers en 
francais TI 99 : 180 Frs 

1 module échecs en franais 
pour TI 99 : 180 Frs 

15 cassettes programmes divers 
pour Ti 99 - liste sur demande 

1 volume "50 programmes pour 
T199 : 40 Frs 

1 volume "Pratique du Ti 99" ni-
veau •1 : 40 Frs 

1 volume "Pratique du Tt 99- ni-
veau 2 : 40 Frs 

1 volume -50 jeux & program-
mes en TI basic" pour TI 99: 
75 Frs 

1 volume "50 jeux & program-
mes en Ti basic" Tome 2 : 
75 Frs 

1 volume "50 jeux & program-
mes en TI basic' Tome 3 : 
75 Frs 

1 volume -Le TI 99 à l'affiche" 20 
programmes basic : 40 Frs 

l'volume -Exercices pour Ti 99' 
problèmes & solutions basic : 
40 Frs 

1 clavier mécaniquepourZX81: 
type machine à écrire : 100 Frs 

1 imprimanteZXprinterZX8lou 
Spectrum + 5 rouleaux pa-
pier : 400 Frs 

1 carte multifonction ZX 81 avec 
notice francais : 300 Frs 

1 extension 64 K pour ZX 81 + 
notice : 450 Frs 

1 interface ZX 81/GP100 avec 
cordon + notice francais 
400 Frs 

1 module traitement texte pour 
ZX 81 : 200 Frs 

1 cours de basic "Eduscope" Ii-
vie + 5 cassettes : 250 Frs 

1 cours de programmation ZX 
81 : 2 volumes + 2 cassettes: 
100 Frs 

1 volume "Pratique du ZX 81" : 
35 Frs 

1 volume °Langage machine, 
trucs, astuces ZX 81" : 35 Frs 

1 volume °Pilotez votre ZX 81" 
35 Frs 

1 volume "Maitrisez votre ZX 
81" : 35 Frs 

1 volume "70 programmes pour 
ZX 81/Spectrum" : 35 Frs 

1 volume"EtudespourZX81:20 
programmes en basic" : 35 Frs 

1 cassette ZX 81 "Data base" 
gestion de fichiers avec noti-
ce:60Frs 

1 cassette ZX 81 "Gestion de 
compte bancaire" : 80 Frs 

1 cassetteZX81"ZX TRI" logiciel 
16/64 K 

1 cassette ZX 81 "Biorythmes" : 
75 Frs 

1 cassette ZX 81 "Multifichiers" : 
100 Frs 

1 cassette ZX 81 "Vu-file" ges-
tion fichiers : 75 Frs 

1 traitement texte "Scrpsit" pour 
TRS 80 K7 neuf : 300 Frs 

1 gestion fichiers d'adresses 
TRS 80 K7 neuf : 100 Frs 

1 gestion fichiers "In mémory 
information" TRS 80 neuf : 
100 Frs 
divers cassettes de jeux liste 
sur demande pour TRS 80. 
divers cassettes dejeux divers 
liste sur demande pour ZX 81/ 
TI 99/4A 

Ces différents matériels ou logi-
ciels sont garantis en parfait état 
de présentation et fonctionne-
ment : visibles en démonstration 
sur rendez-vous ; l'ensemble du 
matériel est revendu é 50 `Ya réel 
de sa valeur actuelle en magasin. 
Pour tous renseignements 
contacter : M. GENNEOUIN : 
tél. (20) 72.11.74 LILLE 

VENDS ORIC 148 K (6183) + Mod. 
Noir et blanc + livres sur ORIC + 
30 programmes. Valeur 3000 F, 
vendu 2300 F. J. M. LAVASTE 34 bd 
Camille Flammarion 13001 MAR-
SEILLE. Tél, (91) 50.14.28. 

Directeur de la Publication - 
Rédacteur en Chef: 

Gérard CECCALDI 

Directeur Technique: 
Benoîte PICAUD 

Responsable Informatique : 
Pierric GLAJEAN 

Maquette : 
Christine MAHÉ 

Dessins : 
Jean-Louis REBIf RE 

Éditeur : 
SI LIFT ÉDITIONS, 

27, rue du Gal-Foy 75008 PARIS 

Publicité au journal. 
Distribution NMPP. 

Commission paritaire en cours. 
N" R.C. 83 B 6621. 

Imprimerie : 
DULAC et JARDIN S.A. EVREUX. 

Photocomposition: 
NÉOTYP MONTREUIL 

VENDS pour ORIC 1 Programmes 
XENON, INVADERS (ISK) SUPER 
METEORS, HARRIER ATTACK 
MUNCHBACK 80 F chaque. Mo-
dulateur SECAM couleur LX 50 
(du 4/7/83). Prix 300 F Laurent 
PERZO 25 rue Marcel Sembat 
78140 VELIZY. Tél. 946.00.24 (en-
tre 19 et 20 h). 

VENDS 2 Cables Liaison magnéto 
console pour TI 99 100 F chaque. 
J.F. DYBA 18 rue de Missemboauf 
02440 MONTESCOURT LIZE-
ROLLES. Tél. (23) 63.21.34. 

VENDS HHC PANSONIC, Modèle 
RL H1400 (Version 4K) + Modem 
Accoustique+ Interface générale 
d'entrée/sortie (6au maximum)+ 
luxueux attaché-case noir + di-
vers logiciels (sous capsules) : MI-
CROSOFT Basic + Télécompu-
ting I et II + 3 mode d'emploi, ma-
tériel en très bon état (7 mois 
d'utilisation) vendu 5000 F (valeur 
neuf 12000 F) ou échange contre 
ordinateur Type CANON X 07. EP-
SON HX 20 ou TRS 80 MODELE 
100. Tél. 287.34.53 (vers 19 h 30). 
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Le t)a sic (tm'ItJ par stir-mCrne 
• ') il-EndoHl 
: 	CONSOLES ET ACCESSOIRES 
: Prix r.r.C. LOISIRS 

A Ordinateur f,+irnlule FI 9')/4 A 61asto 
' 	dIrerfrYflr•nt CéJr1p.liible aVe(_ entrée A Car War% 

pin c(iri,,ion I.190F 	I1 é Connect four 
• Moritil,.:tcrr PAI--UI 11 1 	143 f' 	1 1 il FoatlriuIl 

. 	• Mor1iéirterr SLCAM .udupt,lble sur I • Jeux vidéo II 
tout téléviseur ffiançitit 500 F 	f1 rt Munch Man 

: 	A tum,rél fl 99/4 A 54 F 	FJ • ot11r•lfr) 
: 	• M:vtucl,t,•.r•rnt leur 157 1- 	1 1 /~ P, it 

• C.ihle ét,tIn rn.arinhto ç,t„r tirs I50 f 	1 I fh< 	.Itc,uck 
: 	• éircré cn.rnr itr SJrux 755 F 	L] A Ti-Iav,+rler•, 
: 	• syr 	I u.1i•.e•i it <fe parole rrm,l> ,tr>r u 	city 
: 	'SrjlicJ St,tty Speech 1M' (Mo f 	I 1 Yahtiee 

• M.uénl iophoere e:is:etics Adventure 
(TVA 33,33'14,) 	 i 490 1 	i I I • Jeux Rétro II 

Othello 	 75 F ❑ 	Maths 1 : 
Chess 	 115 F D 	Formes indéterminées, limites. 
Maths 	 54 F ❑ 	logarithmes et exponentielles 
Histoire 	 54 F ❑ 	

Maths 2 Devpac assembleur/désassembleur 	160 F ❑ 
Suites et intégrales 

Sinclair   
T r b e : 
Trigonométrie 
Nombres complexes 

ZX  8 I 	

Physique 1: 
Induction et condensateurs 
Produits vectoriels 

Physique 2: 
Gamme ZX81 	 Circuits oscillants (parution: 
X 8I 	 580 F ❑ 	janvier 1984) 
Extension 16K 	 360 F ❑ 
Logiciels 	 EDI-LOGO 
Échecs 	 95 F ❑ 	EDI-LOGO, un langage idéal pour de 
Simulation de vol 	 95 F ❑ 	jeunes enfants (même s'ils ne savent pas 
Gestion compte bancaire 	 95 F Cl 	encore lire grace <1 la carte Porte-Parole 
Vu cale 	 110 F C1 	qui fait parler l'ordinatel.fr) 
Vu file 	 I I O F ❑ 	Le fameux langage LOGO, en français, 
7-Y, multifichier 	 150 F ❑ 	dans la version originale développée 
Haute résolution fsoftl 	 95 F Cl 	~1 l'Université américaine M.I.T. 

PÉRIPHÉRIQUES 

I
• 

Les périphériques fonctionnent 
uniquement en étant intégrés dans 
le système d'expansion périphérique 
PHP 1200. 

TEXAS INSTRUMENTS (' Carte sntcriace RS 7.37 : une sortie 
parallèle et une sortie série 

,-) Unité intégrée de disquette simple 
I 	: ;i+~ 	 face/simple clenstt S- 1/4 

__ 	
.?
j ! 	• Carte d'exteri cori mev (RAM) 32 K 

• Carte P-Code : permet l'exécution de 
...M 	 programmes écrits avec le système P 

_ yam.- 

x 	 • Unité dc disquette externe 
al les 	t 	~} 

"~ 	 • AdrhUOn-SubslraCtlon 
• AcldiUOn-Substruction II 

ii 	• Dr gon Savant 
• luny Pc,tc1mrJ 
~) Jeux d'érltrepiise 
• Meteor multiplication 
• Miwon moins 

MuItipht,ttinrl 1 
• Mu,ic Maker 
r~ Nurnl•r.tUOn II 

Spectrum 48KPAL 1.965 F ❑ 
Modulateur noir et blanc 190 F ❑ 
Adaptateur Péritel 360 F D 
Imprimante pour ZX81 
et SPECTRUM alfacom 32 1.190F D 

Logiciels 
Simulateur de vol 95 F ❑ 

PROMOTION ÉDUCATION EDI-LOGO. un langage fait pour 
'î.150T: ; ? 	Z'/~ /°4 apprendre en s'amusant (rrnformatique. I 

la logique oû les mathématiques). 1.490 F 
I 
❑ 

~4.Oa0 

• 1 apple lie PORTE PAROLE Prix TTC 
• 1 disk II` avec contrôleur Votre micro-ordinateur peut parler! 
• 1 moniteur Il Ecoutez 1 Une voix claire et articulée 
• 1 logiciel apple logo standard vous parle en français. 

Essayez-le avec EDI-LOGO et bientôt de 
Lcgicie:s APPLE fi` sur disquette nombreux autres programmes (les 

paroles sont stockées sur vos disquettes 

Prix TTC I Edicieq. 1,395 F ❑ 

Apple logo standard 1.600 F I ❑ Logiciel VFFl pour APPLE 1! et Fir Apple superpilot 1.857 F ❑ 
Logiciel Pascal Il 1.877 F ❑ L'or int—tear 2 195 F 	❑ 

Logiciels édiciels sur disquettes 
pour APPLE 1f` et APPLE fi 481< 

, r 	 -u 

Système personne! HEWLETT-P 

HP 41C + module quadruple HP 82170 
Promotion 
Lecteurs de carte HP 82104 
Imprimante HP 82143 
Lecteur de cassettes digitales 
Module HP IL HP 82160 
Module X fonctions HP 82180 
Promotion 

Module mathématiques 3041-15010 
Batterie HP 41 HP 82120 

t Chargeur HP 41 HP 820668 
1 	Livrets d'application (28 titres) 
{ 	Jeu de 4 grilles d'assignation HP 82152 

Clavier . membrane HP 82200 
Produits compatibles HP 41 
Port expander 8 entrées et sorties 
Table traçante 4 couleurs tandy 
interface HP IL 

Livres 
Programme HP 41 

" Au fond de la HP 41 
+i Autour de la boucle 

HP 41 extended function made easy 
Calculator tips and routines (en anglais) 
The HP IL system: an introductory Guide 
to the Hewlett Packard interface loop 

MATÉRIELS THOMSON TO 7 

'i Prix TTC 
Unite centrale  2.480 F 1 	1 
Codeur SECAM 	 I 600 F FJ 
Lecteur enregistreur 	 I 800 F ❑ 
Extension m. moire 16k 750 F CI 
Contrôleur corn. 850 F CJ 

II Son et jeux 600 F C1 
Mémo Bare 480 F Cl 
Imprimante thermique 2 500 F [J 

n Cordon imprimante thermique 290 F CJ 
Imprimante Impact 2 500 F C] 

;; Cordon imprimante impact 290 F [J 
f Contr. led. disquette 3.800 F f l 

Lect disquette 2.600 F [J 
Rouleau papier thermique 75 F 

I 
r) 

Logiciels Answare 
Budget familial 450 F [J 
Carnet d'adresses 480 F [-J 
Gérez votre bibliothèque 490 F 1=1 
Gérez vos fiches 525 F 	❑ 

. 	' 

....... 	............................ 

BON DE COMMANDE 

...... 

~1 
r. 

Nom . 

Prénom .................................. 

Adresse ................................. 

. 	. 	.......................,........ 

Code Postal. 	........ .................... 

Ville ............................ 

Ces prix sont indicatifs et peuvent être modifiés 
sins préavis. 
Produits disponibles dans la limite de nos stocks 
en magasin. 

)' Participation aux frais de port et d'expédition en 
recommandé pour les logiciels : i- 30 F. 
Promotion complète : transporteur : 20 kilos + 185 F. 

LA RÈGLE A CALCUL: 
65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
Tél.: 325.68.88 - Télex : EfRAV 220 064 F/1303 RAC 

g< 
Le rédacteur 

.. 
1.695 F ❑ 

Le correcteur 1.695 F O 
Dossier 2.500 F ❑ 
Geser (gestion par le seuil 
de rentabilité) 450 F ❑ 

Locigiels CIEL BLEU pour APPLE I! et Ir 
❑ sur disquettes 

Le Basic expliqué 82.0.93 F D 
❑ Au coeur du Basic 937.50 F O 

Comptaddition 680,20 F ❑ 
D Rendez-vous 551,20 F O 

Réseau 293.2.0 F ❑ 
Contrôleur aérien 293,20 F ❑ 
Fractions 535.46 F ❑ 

❑ Décimales 539.46 F O 
D Arithmétique 680,20 F ❑ 

Sivolr compter 410.471 D 
Savoir écrire 539,46 F CI 

[_l Perception 410.4/F O 
Cherchez la différence 293.20 F ❑ 
Augmentez votre vocabulaire I 293.20 F O 
Augmenter votre vocabulaire Il 2.93.20 F O 
Suite de nombres 293,20 F Cl 
Concentration 293.20 F C❑ 
Pared ou différent 293,20 F Cl 
Mots cachés 293,20 F ❑ 
Mots cachés géographie 293.20 F C1 
Mots croisés et mots secrets 793,20 F C1 

ORGANISATION 
Prix T.T.C. 

• Fichier d'adresses 695 F ❑ 
• Microsoft Miiltplan 800 F O 
• Conseil financier 66 F ❑ 
• Statistics 188 F D 

PROGRAMMATION 
r, • Editor assembler 500 F ❑ 
❑ O Extended basic 500 F ❑ 
❑ A Mini memory 500 F Cl 

• Programming aids III 249 F O 

[_I • Terminal Emulator Il 500 F O 

❑ AUTRES LOGICIELS 
OTf-Calc 375 F C] 
(_) Gestion priver (l'Expansion) 

I 	
3 75 F f 1 

• Introd. au TI 99/4 (1) 1 	134 F ( 	1 
[1 • • Introd. au 1I 99/5 (2) I 	134 F 1 	1 
1 	1  
11 

• Les techniques des programmes 
cle jeux (I) 134 F 1 	1 

[-1 Les técérnique: des programmes 
-- de jeux (2) 134 F f7 
I1 • Jeux rie mémoire 134 F 1 	1 
J 	1 • Pondimtion Cr) français G6 F C7 
t ]  silc(]qit 25) r U 
[ 	1 • Advcntureland (,6 f: U 
[ J • Mission imPosIblc 66 F C1 
n • Voodoo Castle 66 F D 
f 	1 • [he mont 66 F ❑ 
I 	1 • SttirHgc Odyssey 66 F f_] 

1 • Mntc•ry Fun F kwse 66 F D 
1 • Pyr,mlld of Dooln 66 F [l 

[ 	l • Chcrii town 6(,F 1'1 
• S,tv.tge itl.inc1 I rÇ II 66 F (J 

III 
• (ink)ern Vny.ig( ((, I I 

I 	1 	; NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
I 	I 	' • 1r Wntci 
I Ir. RcHi ir <Jn piituc` A 11u1c11cr 
J 	I /. Derrroas.tttuk ;1 Stir trrrk 

I 	I i, M.r•h ,\ 	lu tlle,iécér 
I 	I 
II 

! Burc1ci limite -•• b1•,+wre Ic1.1nd 

I 	1 r , FIN FÉVRIER 	• DISPONIBLE 
[ 	1 ! 	♦ MARS • MI FÉVRIER 1 

UI .--- --  

La Regle 
à Calcul 

icr distributeur 	=, 
agré é 	J 

Hewlett Packard 
FRANCE 

spectrum 
GA AN E SEECTRU1.8 

Prix TTC 

295 F 

295 F 

295 F 
295 F 

295 F 
295 F 

295 F 

Prix TTC 

Prix T.T.C. 

I.130F 

2.080 F 
990 F 

2.200 F 

4.150E 

134 F 
134 F 
134 F 
66F 

134F 
1341 
134 F 
134 F 
66F 

134 F 
134 F 
1.34E 
F38 v 

134 F 
66 I_ 

/951- 

1341 
I341 
1341 
1881 
1341 
252. F 
1881- 
252 F=
134 f 
1881  
1341 
1341 
1341 
134 F 

PiCKARO X51 

Prix TTC 

1.500 F ❑ 
1.650 F O 
3.350 F D 
4.250F ❑ 
1.060 F ❑ 

500F ❑ 

310F ❑ ' 
370F ❑ 
140F ❑ 
135F ❑ 
115F ❑ 
235F D 

1.250F D 

5.900F ❑ 

102 F ❑ 
100F ❑ 
100F ❑ 
198 F Cl 
184 F ❑ 

295 F I CI 




