
Votre HP 41C, équipé de deux modules mémoires (63 
reg.) d'un module "X-FUNCTIONS" et de ce super-pro-
gramme, va se révéler indispensable à toute personne uti-
lisant une voiture, soit pour des Rallyes soit pour des dé-
placements plus calmes. Un seul reproche, cependant, 
vous serez obligé de conduire votre HP n'ayant pas (enco-
re ?) son permis ! 

Pierre André LOTHE 
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CONCOURS HEBDOGICIEL ORDINATEUR DE BORD sur HP41 

GEORGES LECLERE D'ANTENNE 2 
c DUS la semaine dernière et 
-.qu'au 2 Mai. un concours, in-
:pendant des deux concours 

permanents est organisé avec 
.,eorges LECLERE d'Antenne 2. 
_ Tb)ectif de ce concours est sim-

-~ . â partir de l'idée de base de 
'- orges LECLERE. chacun d'en-
- vous, quelque soit son ord~na-
;r. doit créer un jeu le plus pro- 

possible de l'idée originale et 
•_ rendre suffisamment perfor-
- nt et présentable. pour qu'il 

fisse être vendu en France et 
rs les pays Francophones 

'ï•aque ordinateur a sa chance 
~i y aura un gagnant par ordina-

'<. _r r. Les prix ? Comme d'habitu-
,;' chacun des programmes rete- 

s sera récompense par des 
téneis l y aura même un su- 

gagnant Mais surtout. les 
.rogrammes retenus seront édité 

par SHIFT EDITIONS sous forme 
de K7 ou de disquette et les au-
teurs, par contrat. toucheront les 
royalties correspondant aux 
ventes de leur logiciel 

LE JURY 
?résidé par Georges LECLERE. 
des spécialistes de DOM, de la 
FNAC. d'HACHETTE. d'ILLEL. de 
a REGLE A CALCUL. de SIDEG. 
de SIVEA et de VIFI NATHAN se 
réuniront pour admirer vos oeu-
,res Annonce des résultats le 25 
mai, à vos claviers 1 
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LES PRIX 
Le jury choisira le meilleur logi-
ciel pour chaque modèle d'ordi-
nateur et. parmi ces meilleurs lo-
giciels. le gagnant toute catégo-
rie qui en plus de son contrat 
d'édition et de ses prix, aura le 
plaisir de passer en direct à la té- 
lévision 	la gloire 1 

RECOMPENSES POUR LE GA- 
GNANT TOUTE CATEGORIE 
- Un contrat d'édition de son lo- 
giciel 
-Un APPLE lie 
- Un CANON X-07 
- Un COMMODORE 64 
- Un ORIC ATMOS 
- Un Agenda électronique CASIO 
PF 3000 
- Un TEXAS TI 9914A 
- Une imprimante EPSON 
- Un abonnement à vie à HEB- 
DOGICIEL 
- Une disquette HEBDOGICIEL 
APPLE N' 1 
- 5 logiciels VIFI NATHAN 
- 5 logiciels ROMOX 

- 5 modules de jeux TEXAS 
- 10 logiciels de jeux pour COM-
MODORE 64 

RECOMPENSE POUR LES GA-
GNANTS DANS CHAQUE CATE-
GORIE D'ORDINATEUR 
- Un Contrat d'Edition de son lo-
g~ciel 
- Un agenda électronique CASIO 
PF 3000 
- 20 K7 vierges 
- Un abonnement d'un an â HEB-
DOGICIEL 
et bien d'autres prix qui viendront 
s'ajouter au cours des semaines 
à venir Clôture des envois de 
programmes le 2 mai. 
Le reglement est en page inté-
rieure Plus que quatre semaines 
avant la gloire 1 

EDITO 
J'espère que vous n'avez pa ;e 
temps de lire cet éditorial, trop occu-
pé â plancher sur les deux concours 
permanents et sur le concours de 
Georges LECLERE Déjà, cette se-
maine, de nouveaux prix sont venus 
s'ajouter pourles gagnants, gageons 
que les semaines à venir verront le 
nombre de lots atteindre les som-
mets L'objectif étant que le gagnant 
emporte son poids en ordinateur et 
matérielsdivers Lecamiondedémé-
nagement ne sera pas fourni. les ca-
méras de télévision. par contre, se-
ront là pour immortaliser la remise 
des prix 

Gérard CECCALDi 

LES CONCOURS PERMANENTS :  
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET IIE 
ATARI . CANON X-07 . CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET 
VIC 20 . HEWLETT PACKARD HP 41. MULTITECH MP-F Il. ORIC 1. 
SHARP MZ, PC 1211, PC 1500. SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM, 
TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A. THOMSON TO7 

HIPPOREBUS trouvez l'expression qui se cache dans la B D de l'hippocampe Décompose en trois syllabes clans les trois premieres cases. le 'tout - a évidemment un rapport .rvr.r, t inform,rtI(I ,' 
(solution en page interieure) 
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Comment faire fortune en 1 an en vendant des petits pois-
sons ? Voilà une question fondamentale à laquelle vous 
pourrez répondre grâce à ce jeu de réflexion auquel il vous 
manque (peut-être ?) un peu de graphisme : alors, ama-
teurs, à vos pinceaux. 

J. GOURDET 

Mode d'emploi . 
AOUARIO BUSINESS est un jeu de réflexion faisant intervenir une peti-
te part de hasard. En effet, un accouplement de GUPPYS peut donner 
lieu à la naissance au bout d'un mois de t à 30 petits... 
A vc c de révo r o r na as las laisser mo rir T tas lac 	l' ti n u 	p 	[ p u 	p 	I 	u. ou 	exp Ica o s 	 F 
concernant le jeu AOUARIO-BUSINESS figurent dans les règles du jeu 
apparaissant à l'écran au lancement du programme. _____ 

:' ppkz 
PROMOTION ÉDUCATION JUSQU'AU 31/3/84 
• 1 apple 11e 	 • 1 logiciel CdI-logo ou 
• 1 disk 11e avec contrôleur • 4 logiciels de la secte Point bac 
• 1 moniteur 	 sififlatè par' 

MATHS 3 	3F 
• bgonqnietrIe 295 F 
• nombres complexes 295 1 i 	1 
PT ZYSIOUr: I 	9t• 
• rnlhicuon et (ondensitetirs 795 F 1 
• produit vectoriel 795 F , 
PHYSK)[ Jr 7 
• Cirtarr'. (nulhnCn 295 F I 
EDI-LOGO 
Lr faune , 	l a r(Jgc I C.X,O. en tranç•t,u. 
(1.1nt 1:1 vPr;ioI) origrn,dr 14901 ' 	1 
CARTE PORTE-PAROLE 
I Jiu' v04' (1;arr rt :4rI8 ul('f vous pvtx 
rn 1I.rnç.+r. 1 395 F ( 	) 
VI-FI NATHAN 
• If R RmruI.rCt•ijr (je void 495 F 1 
• I 	tlru!.,trs(e 585 f 1 
• J'explore l'rzp,ue lrfl.rtltS) 395 F: I 	1 
• [.'urq,irns;îCruc (rlc5It0n dr b(haIni 7 880 F ` 	1 
• Le rhri:uteur (Ir.vtemcnt (je' texlrl I '))5 F 
• Lc cote erI4"Iu 
(41 	I (3nn.4)14' du tr:4;tan4't'II ide IiNIr-1 1925 F 1 

EDI-LOGO I 	Prix lIC 	f 
Lc trp11ru4 Fmq.lgr tÇKO, en fr,v 	,1s, 
l.,rr, I.t vallon 011(14r1,1)r (J0VCI()I)pIC  

rl I I I 	vrrtrt!•,rrn(nr.,rnv f,A I T 14901' 1 	I) 

PORTE PAROLE 
Vrrtrr Iflr(rll nrr;rrl.,tr•ur prit parler 1 

((4;,I.','  r l Jr rt• yr .-r r :,:,n• CI .tl t r" r,I(•f. 
vrï1,s p,r)r c; lnitç.n, 

Locigiels CIEL BLEU pour APPLE 11 e 
sur disquettes 
I r II.;'.'' r.Td;lltl." 
Au P,i•ur du 11.4Slf 
( nml)tr4(J(ifUOlI 
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(l ptr.11! 
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F ,,tarons 
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( I;ruhr, Ir, eb(f4refler 
Auq r;lf'uetP/ voter vol.+Aa!,PlPt 1 
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;III d!'rnombrrs 
( onrrntr•rt,Qrl 
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C 	;nr,s'icy 6 
Chess ansory 8 
Chess Sensory 9 
Mepnlsto I 
M6phPi,ln 2 
M.'ptust0 3 

Mephlsto lun:or 
Module Chess 9 381 Co 9 
Module Chess 9 1345 CII 16 
Dame 
Reversi 

Morph'/ tkLtrori 
C•+. •Mir c.p• bUrx 1 
Ca:'ltc rhvptPId 
C.+ttt tit• 4r411n 

Logiciels APPLE 11 sur disquette 

AJ,loie Ir :•►r, •.t.rnILurl 
Apply I1f ,4P1'II 
I rIy, ,'I I',,•.; ,11 II 

LOGICIELS sur. DISOIJETTES 
Potin APPLE lie ET APPLE 1148K 

LDIcI[I_S ►(7lNl 
MAUI`, I 	k R~\ 
• fo(m'. irl(1etrrntrnN',, brrnIe.. 
bp)pfltpm('C et rxporIpIlnie ) 
MAIFIS 7 	* 
• .udrs et rnlpgr.)Ies 

l'nx TIC 

I 37', I- 

tQ 
l'nx TIC 

1110,93 1 
').T /.',01 
(,Ii0.701 
5'41,10J 
/x13./0 ►  
1`13.70F 
5 15,46 ►  
S 19.461 
(r31O,1O I 
41(3.4/I 
', 19,4(,1 
4I0,41J 
1'l i.lC) I 
l')J.lOF 
1'1110 F 
1'11,70 F 
1'l 1.201 
lY3.701 
19.1.70 f 
/93,11) 
193.101 

AQUARIO BUSINESS 

10 BORDER 1 PAPER 1: INK 0: C 
LS 

15 PRINT AT 0,7; INK 4; XNVERS 
E 1, • R©UARIO-BUSINE35 
20 GO SUB 3000 
27 REM• 
	

...... 
28 REM 	INITIALISRTSON 
29 REM 

. 30 LET tr=1: LET a=1 LET ' LETafn1 
LET pO.O: LET pfa0 
35 LET qM=1: LET qF=1: LET nM= 

1 LET o f= 1: LET n r =O : LT X=0 
40,LET ®f1=0• LET mf2=0: LET m 

1=0. LET m2=0: LET C=50 
45 LET Eta'• 

REM E$=32 SPACES 
47 REM 
4e REM EDITION DU TF(SLERU 
49 REM . 
	

, 
50 CLS • PLOT 0.1.75,~DRU~25, 
DPRL; 0,-146 OPAU -255,0: DRR 

. 0,146 
55 PLOT 0,155: DRAW 255,0: PLO 

T 0,43: DRAW 255,0 
60 PLOT 107,175: DRAW 0.-132  

PLOT 179.175 :>RRU 0.-146  
65 PRINT AT 1,1;"HOIS No ";a: 

PRINT i:IT 1 , 15; "MRLES" : PRINT AT 
1,23,"FEMELLE5" 
70 PRINT RT 3,I;"AOULTES": PRI 

NT AT 3,1€;aa: PRINT AT 3,25;af 
71 PRINT AT 4, 1; "PETITS" : PRIN 
RT 4,16,P*: PRINT F4 4,25;Pf 
72>PRINT AT S,1;"AOURRIUNS": P 

RINT RT 5,1Cs;gs: PRIT PT S,25;' 

73 PRINT RT 6,1;"PRR RQURRIUM" 
PRINT AT 6,16;na: PRINT AT 6,2 

s; n 
74 PRINT AT 17,1;"RRGENT EN CR 

:r55•: PRINT AT 17,24; C ; " F" 
7S PRINT AT 3,1;..GUPPYS VENOUS 

97 REM ....................... 
98 REM 	REPON3ES 
99 REM 

. 100 PRINT RT~ 	~ 	~ 	~ 8,16;FLASH1;INK 
6; „■r, 

110 INPUT vM: PRINT AT 8,16; FL 
MSH O;vm;" 	GO 5UB 950 

120 IF vtb>a* THEN GO SUB 900: G 
o TO 100 
130 PRINT AT ce.,25; FLASH 1; INK 
6, '■' 

140)INPUT vf: PRINT AT 8,25;vf; 
GO 5U® 950 

150 IF vf>af THEN GO SUB 920: G 
U TO 130 
155 LET c=C+(vM4.vf)*10 PRINT A 

r 17,24; c; " F••: LET aal=aa -'ta: L£ 
r ar=ar-vf 
160 PRINT RT 9,1;"ACCOUPLEMENT" 
PRINT AT 9,22; FLASH 1; INK. 6; 

170 INPUT a: PRINT AT 9,22; FLA 
5H 0;a: GO 3U6 950 
180 IF a>aM THEN 00 SUB 900: G0 
TO 150 
190 IF a>at THEN GO 5U6 920: GO 
TO 160 
200 PRINT AT 14,1; -ACHAT NOURRI 

.. PRINT AT 14,22; FLASH 1; INK 5; „ • 
21w INPUT na: PRINT FIT 14,22; F 
LRSH 0;na;" 	•- GO SUB 950 
215>IF na)C THEN GO SUB 940: GO 
TO 200 
220 LET C=C -na: PRI1•FT AT 17,24; 

c, • 	F" 
225 IF C<0 THEN GO SUB 940: GO 
TO 200 
225 REM 
227 REM ----------------------- 
228 REM CONTROLE DU JEU 
229 REM ----------------------- 
230 LET Mf=am+af+pL+pf-(na+nr) 
235 IF Mf<=0 THEN LET pf1=0: LE 

T Mf2=0: LET nr=-tef: GO TO 250 
240 IF Mf>0 THEN LET ta f1=INT (1* 

f/2); LET aF2=taf -raf1 
250 PRINT AT 11,1; INK 2; "MORT 
DE PRIM": PRINT AT 11.16mf1: PR 
INT AT 11,25•Mf2: GO SUB 1020 
260 PRINT Aff 15,1;"RCHAT POURRI 

••: PRINT AT 15,16; FLASH 1; INK 

270 INPUT ai: PRINT AT 15,15; F 
LRSH 0; a1: GO SUB 950 
280 IF al*50>C THEN GO SUB 940: 
GO TO 260 
285 LET c=c-(a1+50) : LET  
il 
290 &RINT AT 15,25; FLRSH 1; IN 6; „ 
300 If4PUT a2:  PR IfiT RT 15,25; F 

LRSH 0;a2: GO 5U5 950 
310 IF a2*SO>C THEN GO SUB 940: 
GO TO 290 

320 LET C=C-(a2a50) LET qf=qf4 
32 
360 LET aM =a. ~p,s : LET a f =a f +p f 
370 LET pma(INT (RNDa1S)+1) sa 
380 LET p f (IFIT (RNDa 1S) +1) ta 
390 LET n®_INT ((am+pm)/qa) 
400 IF nel<a30 THEN LET M1=0: GC 
-T-O 430 
410 LET m1=INT ttnm-z04gw) 
420;LET nm=30. LET ppM-M1 
4.25 PRINT RT 12,1, INK 2; -MORT 

-SPHYX.": PRINT AT 12,15;!!1 
430 LET of=INT ((afspf)/qf) 
4.4.0 IF nf(=30 THEN LET M2=0: GO 
TO 470 
450 LET m2=INT ((nf-30)*gf) 
460 LET r:f=30. LET pf=pf-M2 

T 4.65 PRINT AT 12,1; INK 2; "IIORT 
.•15PH',rY . .. • PRINT AT 12 , 25; 162 

470 LET ),, =x +Ia f +m 1+tat 
1-75 Zr am =0 AND a f =0 At•iD pM =0 A 

:ID pf=0 THEN GO TO 1100 
480 IF x>=100 THEN CLS : PRINT 

.T 8,8; "VOUS ETES ELI►1INE": PRIN 
c AT 10,0;"VOUS RUEZ FAIT HOURIR 
100 GUPPY. : GO TO 600 
485 IF x -,=50  THEN PRINT AT 20,0 

INK 2; FLASH 1; • ATTE14TIO14 " ;  

LASH 0; INK 6;" Vous avez deia 
gait mourir ';x;• GUPPYS" 
490 LET $ =n +1 
495 IF m>12 THEN GO TO 510 
500 PAUSE 500. GO TO 50 
504 REM 
505 REM ... ........... ......., 
S06 REM 	RESULTRTS 
507 REM ...................... 
508 REM 
510 CLS 	PRZNT AT 3,5; •'VOUS RV 

:Z BIEN GERE ": PRINT AT 5,3;"VO 
TRE PISCICULTURE DE GUPPY3": PRI 
NT AT 7,3; "RU BOUT D'UN Rt•N VOUS 
'-.'EZ: ": PRINT 
520 PRINT TAB 10;am•af;" ADULTE 

• • 530 PRINT TAB 10; ossr ar• f ; 	PETITS 

54.0 PRINT TAB 10;q%+gf;" ROURRI 

550 PRINT r PRINT TAB 10:nr;" F 
DE NOURRITURE" 
560 PRINT TAB 10; C; " F EN CRISS 

570 REM 
71 REM . 	. 
	' 	 • 

........ 
572 REM 	Fil•tDL UEU 
573 REM ..................... 
574 REM 
500 PRINT 	PRINT 	PRINT TAB 4 
"VOULEZ-VOUS RECOMMENCER ?" 
510 PRINT : PRINT : PRINT TAB 1 
•' " O U i / n c. n" 

E•20 INPUT as 
rr30 IF as="ou." THEN GO TO 30 
540 CLS 	PRINT AT 6,0;" M ■ ■ 

650 	INT A• 7,0;"  ~`. e ■■■■■ ~ii■~ ■■ 560 PRINT AT  

670 PRINT ■A• •,~ ■ 	 ■ II~ ■ = so i . 
S80 PRINT AT 12,10; FLASH 1; IN 

': 5;"A BIENTOT" 
700 _TOP 
c~50 REM 
ci51 REM ...................... 
352 REM 	I1!POS3IB IL ST1.5 
853 REM ...................... 
854 REM 
900 PRINT AT 19,0; FLASH 1; INK 
2; • IMPOSSIBLE ' ; FLASH 0; INK 

5;•• IL ne reste que 	"; aM; - Ma 
tes adultes" 
910 RETURN  

920 PRINT AT 19,0; PLRSM 1; IM! 
2r" IMPOSSIBLE "; PLP5H 0; I+A; 

5;' IL ne reste que 	••,Ar;•• fe 
mettes adultes" 
930 RETURN 
940 PRINT AT 19,0; FLASK 1; I/il'C 
2, "IMPO55IBLf"; FLASH 0; INX 5; 

.. Il n'y a pas assez 	d'argent 
en caisse" 
945 RETURN 
955 PRINT AT 19,0;E$;RT 20,0;e$ 
950 RETURN 
996 REM 
997 REM ...................... 
998 REM 	CtIHI!'NATION 
999 REH . 
	

............. 
1000 FOR rl-0 TO 31 
1005 PRINT AT 19,n;CHRS 32: PRIM 
r AT 20,n"CHR$ 32: NEXT n 
1010 RETUt2N 
1020 LET am.aM-eft 
1025 IF aM <0 THEN LET PM PM+as : 
LET am=0 
1030 IF pM<=0 THEN CLS 	PRINT T 
AB 4;"TOUS LES MALES SONT MORTS" 
PRINT : PRINT TAS B;"VOUS ETES 
ELIMINE": PRINT : GO TO 500 
1040 LET of=aF-.r2 
1050 IF af<0 THEN LET Pfspf+af: 
LET a f =0 
1060>IF pf<0 THEN CLS : PRINT ''T 
0lJTE5 LES FEMELLES SONT MORTES" : 
PRINT : PRINT TAB 5;"VOUS ETES 
ELIMINE": PRINT : GO TO 600 
1070 RETURN 
1100 CLS : PRINT AT 7,2, INK 2," 
VOUS NE POUVEZ PLUS CONTINUER' ;A 
T 9,3; INK 6;"VOUS N'PUEZ PLUS D 
E GUPPY ; AT 11, 1; INK 4, - IL REST 
E ";c;" Francs EN CRISSE" 00 TO 
600 

,995 REM 
2996 REM ...................... 
2997 REM 	REGLES OU JEU 
2998 REM ................... 
2999 REM 
3000 PRINT : PRINT " Le but. dv ,r 
.0 est de gagner le 	plus d'Ar 
gent possible en 	ale'+ant et e 
ri vendant des GUPPYS Pendant 12 
:Ois en respectant les refiles s 
vivantes:• 
3010 PRINT : PRINT "+Ch•3que GUPP 
1 consoMMC 1 Franc de nourritur 
par mois.5'i1 n'y a pas assez 

de nourriture, dei GIJPPYS Meurt 
nt de faim," 
3020 PRINT : PRINT "EOn n'! peut 
accoupler que des 	aduttes.Chaq 
ue accoupteMent peutdunner jusqu 
•a 30 petits qui de-viennent ad'J 
'.tes te mois suivant" 
3030 PRINT 	PRINT "*On ne peut 
vendre que des adut.-tes au prix 
de 10 Francs piece." 
3040 PRINT AT 21.8; INK 6; ' RPP 
UVEZ UNE TOUCHE >" 
-050 PAUSE 5000 
3055 CLS 
3060 PRINT •' *LS GUPPYS ne peuve 
nt pas etre Plus de 30 par aqu•sr 
ium sinon 	les ex•:edentaires ma 
urent asphy-xies." 
3070>PRINT : PRINT ";Chaque aqua 
riu■ supplementaire toute 50 fra 
ncS." 
3080 PRINT : PRINT "45i VOUS ave 
Z laisse vlourir i derastw ou asph 
yxies ) PLus de 100 GUPPYS, VOUS 
etes elimine." 
3085 PRINT AT 21,8; INK 5;'< APP 
UYEZ UNE TOUCHE >•': PAUSE 5000 
3090 CLS 	PRIt4T • Pour to%DHc-a 
r votre eteva9e 	vous disposez 
de •"; INK 4'AT 3,6;"f 1 couple 
de GUPPYS";R+ S,6;"a 2 aquariums 
;AT 7,6;"* 50 Francs de capital 

3150 PRINT AT 15,3; INK 3;"VOULL° 
z-VOUS RECONSULTER LES' ;AT 16,8; 
-REGLES DU JEU ?";AT 1,3,10;"( ou 
i / non )•• 
3170 INPUT AS 
3180 IF R <>"Oui" AND R$<)"nOn•• 
THEN GO TO 305E 
3190 IF R$="oui" THEN GO TO 10 
3200 RETURN 	 a 
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BON DE COMMANDE 
TARIFS AU 16/3/84 

Nom 

Prénom 

Adresse 	 - 

Code Postal 

Ville  

Ces prix sont indicatifs et peuvent être modifiés 
sans préavis.  

Produits disponibles dans la limite de nos stocks 
en magasin. 

Participation aux frais de port et d'expédition en 
recommandé pour les logiciels : + 30 F. 

Promotion complète APPLE : transporteur : 
20 kilos + 185 F. 

LLA RÉGLE A CALCUL: 
67, bd Saint-Germain, 75005 f ARIS 
: 325.68.88 - Télex : ETRAV 220064F/1303 RAC 

K 



S C-ECON$OLEO,4..0,1 
e iFSI"01HEN51•60 
9 IFTS-••THENY,s.•Y.-OJ' 
10 FONT$12401.•244,16,80,64,108,8,248,32• 
20 FONTS1241 	184,0,236,8,184,0,172,36. 
30 PONTS1242l-12,274,12,96,248,128,16,84 

40 FONTil243)-•232,136,168,32,180,32,172, 
8. 
50 FONTS(244)••36,16,220,80,4,220,68,80• 
60 F0NTtl24'51.•76,24,216,64,20,92,64,20' 
70 FONTfl2461.•S2,e4,0,178,204,24,64,212• 
80 F0NT$(241•44,128,6,136,16,176,4,20 
e. 
90 CLS:LOCATE7,O:PRINT •J.0 4u«i*LOCATE 1 
,2PRINT .tri LABVPWTHE *** 	EEP1,2 
100 FOQI.1T0300:NEY.TE 
Ito CLS:PPINTM.tIl.u, t•ap.:';S11:LOCATE 

IB,0NRD4T -%'l 
120 PRINT • Obt..0 par •IKS:LOCATE 3,:PRI 
NT •.tous.**4ss*+t•t:8EEP1,2 
130 SPINXEY$•.- THEH130 
140 REM AFFICHAGE DU LABYRINTHE 
150 CLS:E.RND(0) 
160 FORI-IT019 
170 F0PJ.0102 
180 A.240INT(RN0(A•I0*El*7):LOCAE I, 3:BE 

EPI.3,J:PRINTCHRI(A)I 
190 NEXTJ 
200 NEXTI 
210 FONTS(248)••8,8,8,8,8,8,8,8• 
220 FONT5(24)••8,8,248,128,28,18,248,8 

230 L0CATE0,O:PAINTCHRf1248) 
240 LOCA7E0.5:PR1NT CHR$(249) 
250 LOCATEO.2:PRINT CHR$1248) 
260 LINE(4,0)-1119,0) 

270 L INE 14. 2.'.' - :19,23' 
280 REN DEPLACEMENF 6V CJ;€uP 
290 i-2:0.12:PSET4'1.Y, 
300 PSETI},il:AfslNrE,f:IFAL,.••rN£N30C 
310 As•T IMEs:BEEP20,1:N.INTI 4STIGlO1-H .l 

21 
320 1FN.pTHEv3O0ELSE37D 
330 PSET(z,,):IFx)It8THEN~00 
340 P3 >N►:E : I$- THEN 340 
350 BEEPZO,S:N•1NTrtSTICrlO)•Ili:l 
360 tFfl.0THEN340ELSE370 
370 0NtIG0T0390.410,380. 400 
380 FRESETIX, n:',•r•1:GOT0430 
390 PRESET 1x.V):Y.1-1:G0T0430 
400 rRESET4X,YI:X-X-1:GOT0430 
410 PRESETIX,Y):X-X•>:GOTO430 
420 PEM VERIFICATION 
430 V-'POINTIX,YI 
440 IFV-OTHEM330 
430 ONNGOTO470,490,460,480 
460 Y•1-1:GOT0330 
470 Y-Y•1:00T0330 
480 x•X.1:GOT0330 
490 X-X-1:0OT0330 
SO0 V,•LEFTStAS,2):WS-RIGHT$(AS,2):V$-MID 
Sf A*,4,2) 
510 BS•TIMES:P$-LEFTR 93,2,:QS•MIDS(8S,4, 
2):RS-RIGHT11BS,2) 
320 S•VAL 1R{>-VAL(WS) 
530 IFS<OTHENGOSV83000 
340 M•VAL(0f)-VALCVS1 
550 IFMCOTHENGOSUB3030 
560 H•VAL(P{)-VAL(USI 
570 IFHtOTHENH•24•H 
580 LOCATEO,3:PR2NTMI:LOCATE 4,3:PRINT St 
:LOCATE 3,3:PRINT •.n•t 
590 LOCATE 7,3:PRINT •%•I 

,,20 O 
23~5  
2010 DATAI,1,6,6,8,8,33.10,6.6,10,6,3.71, 
8, S. 6 
2020 DATAI, 4,8.8,el.8.124.4.4.a.i,e.l,e. 
4,24 
2030 FC'01 1TO17 
2040 READA(II 
2030 NEXTI 
2060 FORT-1T017 
2070 READBII) 
2080 NEXTI 
2090 FORI•ITO17 
2100 BEfPAlI)e 8I1) 
2110 NEXT! 
2120 CLS 
2130 IFM.OANDS<SITHENGOSUR4000 
2200 LOCATE 2.1:PRINT •VN( AUTRE PARTIE 

>0/N) '• 
2205 As.:NK(Y6:IFA%-" THEN22O5 
2210 C-C•1:IFAS".0.1NfyAO 
2260 CLS 
2270 LOCATE6,1:PRiNTTIMEI+:LOCATE 3,3:PRIN 
T •- Fin du J•u -•I:GOT02270 
3000 S-S•60 
3010 LETO-VALIV.1•I:V*-STRIP) 
3020 RETURN 
3030 M•M•6O 
3040 LETD.VALtu.)•I:NW-STR1tD1 
3050 RETURN 
4000 PRINT•VOu• aver obt•nv to •111•u' t 
•.p.• 
4010 1NPUT1 V.u1ll•r fnaer1r• 	votr• ADS 
• IK• 
4025 S1•S:CLS 
4030 RETURN 

JEU DU LABYRINTHE 
CANON X-07 Le but du jeu est de parcourir en un temps record une sé-

rie d'obstacles. Ceux-ci sont créés aléatoirement à partir 
de huit caractères redéfinis (le code ASCII est compris en-
tre 240 et 247) 
Au début, l'ordinateur affiche le meilleur temps ainsi que le 
nom de celui qui l'a obtenu. (la première fois, le meilleur 
temps est égal à 60 secondes et le nom du gagnant est: 
X07) Le X 07 affiche un labyrinthe totalement aléatoire. Le 
chrono se met en route dès la première pression sur une 
des touches de déplacement du curseur (initialement le 
point est à gauche et le jeu est terminé quand il est à l'ex-
trême droite). 
A l'arrivée, l'ordinateur affiche en bas et à droite "gagné" et 
à gauche le temps mis pour effectuer ce parcours. Celui-ci 
est calculé à partir de la différence de temps entre deux 
heures données par l'horloge interne. (Ce calcul de temps 
peut être réutilisé pour d'autres jeux !) 
Lorsque le concurrent arrive au terme de son voyage, le X 
07 joue les 17 premières notes de la Marseillaise et de-
mande, suivant que le record est battu ou nom, le nom du 
gagnant. Ensuite, l'ordinateur affiche "une autre partie ? 
Oui/non ?" et suivant la réponse arrête ou continue le jeu. 
Le jeu a été ecrit de façon à ce qu'il y ait une possibilité de 
garder le meilleur temps ainsi que le nom du gagnant mê-
me quand l'ordinateur est éteint. 
A la fin de la partie, éteindre l'ordinateur par la fonction 
SLEEP et relancer le programme par l'instruction GOTO 1 
(Ne pas utiliser RUN) 

Bruno POIGNANT 

MORPION 
Un classique jeu de MORPION avec visualisation des 
coups sur l'écran, affichage permanent du nombredepar-
ties gagnées par le joueur, l'ordinateur, le nombre de par-
tie nulle, etc... 
- Particularité intéressante, le sous-programme qui fait 
jouer l'ordinateur est écrit en langage machine (incorporé 
en data dans le programme). 
Temps de réponse : moins d'une seconde. 

Régis RIVIERRE 

Mode d'emploi : 

- Lancez le programme. 
- Sur l'écran, le TITRE s'affiche pendant l'initialisation du jeu et de la 
première partie (environ 10 secondes) 
- le programme demande alors si vous voulez commencer. 
- A votre tour de jouer, rentrer les coordonnées de votre coup. 

Exemple: 23 0 1 2 3 4 5 
00 
10 
20........... 
30 

- Vos coups sont représentés par "0" (ASCII222) 
Ceux de l'ordinateur par "0" (ASCI1223) 
- Le sous-programme assembleur est implanté entre SA200 et SA31D 
- Les adresses entre SA000, SA1D7 et $300. $320 sont également utili- 
sés. 

5e HOME 
69 VTAB 5 
C2 PRI)ir -M 	I)OO PPPRP FPFPP III 0 
0000 N 	H l 
';4 pRIHr "MM Ml ( 	ri P 	P P 	P 	I ') 

o rlIt N 
;F, PRINT 'M M M 0 	) PPPP 'PPPP I 	) 

0 Fi H H" 
5n PRINT 'M 	N !) 	I) R R P 	I 4 

I) H FIN" 
7e PRINT •M 	M 00000 R 	R P 	III 9 
0000 tl 	H° 
72 )TAB 13 Hr4E 19 
74 PP I ►IT ° I 1 99999 
75 1TAE 19 
70; PoINr "Il 0 913 
77 HTA[ 19 - 
7v PRINT "1l 0 0 3 
79 HTAB 10 
00 PRINT "11 99 . 
81 HTA[ 19 
fl2 PRI►IT `11 9)O'-) 
109 PEa 
10I PEM 
110 :O3:VE 20% 
112 GI)`,VE 4.3.3 
114 HOME 
115 	.+)e JE 59.', 
11.3 PEM 

129 'itAE 22 	t..E 
1213 	PIPI r •vo': 
PARTIE T" 
12: ;o 'ie 9909 
127 1F Ps ■ "))' rHEI 
PPINr `4K" G010 1:. 

1'.9 :0`.178 79dy3 
159 EHD 
200 PEM 
201 	PEM 	Irii'.' _Z :.r:;' 	C'. ._ 
c92 REM 
205 	DIM 	' .1 	.+'1 21 '•f'2' 21 	•'l 21 
297 REM 
219 FOP P • 41472 Tr 41757 
2115 REaD ,)r 
220 p: E R.o: 
223 NE'! r P 
230 PEM 
2315 FO R R • 7? T9 =.I31 
E49 cEWD ')':  

243 PIKE R.O: 
259 N£:4T R 
255 REM 
'G0 FOP. J • '3 r; 21 
25 POKE 409CO + S•9 
270 POKE 499.333 + J.0 
274 POKE 41905 + J.0 
290 NEXT J 
2.35 REM 
299 E• 0 A- 4 C • I 
300 FOR J ■ E TO A STEP t; 
302 READ (.1< J> 
304 Vi(.J) • 	mi. <>»j) ' 5553:) 
396 V2(J) • INT !w J> 	2545: - (_:•: 

3 VI' J)> 
Ses >J3(j) • V(J> - 256 I 	INT ' IN 

i 25:• 
310 P1)KE 40950 + J.Ult J. 
312 POKE 49933 + J,t!2'.1:• 
314 POKE 419), -  
315 NEST 1 
318 IF C • 7 THEN ;25 
320 E - ¶A • 2.) C • S .0 T•) 3.)9 
325 REM 
3?0 FI • 9 F2 • .) F • d 
335 F4 • 9 F5 • 
310 R£TUPM 
499 REM 
491 REM 	INITIA,,,I;ATIGN DE _'.  

402 REM 
419 FOP J • .3 T•) 95 
412 POKE 41029 + J•9 
414 POKE 411'.0 4 J 03 
415 Ft)KE 41231 + J•') 
419, POY•E 412 • J•9 
429 NExT J 
439 N • 0 F • 9 
410 PETURPI 
50t) PEM 
51)1 REM  
502 REM 
310 VTAB 15 HTA[ 9 
SES PRINT "VOULEZ IONS COMMENCER ' 
120 r;O'IB 9900 
327 osije 5909 ,O VE 10999 
339 IF PS - "0' THEN 5:0 
549 ,OSUS 1099 
550 IF F ! > 9 THEN ;00 
550 OSVe 20913 
570 IF F • 0 THE►I 140 
5e0 REM 
601 FOR E • 9 TQ 199 NEXT 
;92 UTAS 19' HTA[ 25 PRINT 

;e3 PRINT - HTA[ 27 PRINT 
603 VTAE 29 Hr4E 5 
510 IF F e 	> - I THEFT ; 30 
'15 F1 • F1 + I 
529 F4 • F4 + H 
521 PRINT "UijUS AVEZ ;A'?IE Eli ' 
;30 IF F ' 	I THEN 559 
531 F2 - F2 + 1 
4;40 F5 - F5 + N 
';45 PRI►IT ^J'AI GA.HE EN ". 
;50 IF F '. 	> 2 THEN .;70 
;55 F3•- F3 • 1 
6c,0 PRinT -PARTIE rlH4•L.E APRES ' 
;79 FPINT Nr" COUP * 
COO REM 
1;99 .,)IVE 1009•) 
790 RETURN 
193q REM 
:x319 REM 	MFF-It JOUE 
1.32>3 REM 
1199 NJ • I 
1119 !TAE 19 HTA[ 25 
11'0 PRINT '1E POINTE" 
:1:0 CALL 41472 
11413 	• PEEP ' 
11543 r, • PEE, 	- $Ers.;. 
11'3 FRINr 	HE Z7 
1173 PRINT -EN " f: 
1189 REM 
190 E • 1: 

I29a .o:'JE ;•)9•) 
:219 	1 PEEL' 	:t•) • t 25. • 

' t 25K, + P`E', 

2e H • II • 1 
120 IF if • tad OF S • a wNI 11 

: t 	TH[)l F S ' 
124.) 	IF 	■ 	2s) 	rHE►) F • 
1:639 PETIJPN 
?•)99 REM 
~)Id PEM 	~'t4 E~satRE _:i; 

_'32.3 PEM 
21.313 Pi; • Z 

i') I)iFf,. .. , i :•; 	Nr 

3 

2140 N • VMI. <41:', 
2150 IF A : • 0 AND a c • 99 THEN 
a 
2160 VTAe 15 F,rf 25 
21713 PPlHT '11'11 ~~tTIEP ENTRE• 
2113e HTAE 25 
2190 PRINT "0 ET 99 SIAP' 
2213, .)UE +.fia•) :.)TJ 21213 
2210 IF PEE✓. '.41029 + s.> • J ?Mt' -_'? 

2220 VTAE 15 HTA[ 23 
2230 PRINT •~A 	DEJA' 
2240 HTA[ 25 
2250 PRINT •OCCIJPEE 
22•-e ;')5>E e>3aa core 21210 
2270 PQKE 41a29 • 4.1 
22>39 REM 
2290 E - A 
23130 ';')'jt ;Jd.3 
2319 Z • < PEE✓ ' 41130 • a t 25: 

	

+ 	PEE' '41231 + A> • t 25•: • 
PEEL (41332 + A'• 

2329 H ■ N + 1 
2339 IF H ■ 1>30 THEN F ■ 2 
2340 	IF Z > 	■ tte 4 - THEN F • 	- 
2350 PEM 
2300 	'TAE 21 HT/:E 27 PRINT 
2590 PETUR)I 
5+00 REM 
5910 REM 	AFF;:r..;E DE L.  
7929 REM 
51'9 t.'TAE F HTA, 
5149 PRI►IT "912'.45:7>39• 
5159 HrAE 
51:0 FRIHT "o>% 	 a13' 
5170 FOR J • 10 Ta 90 STEP 1e 
51:0 HTA[ ; 
4190 FAINT J:" 	 ':1 
5209 MEY.T J 
5219 HTA[ 6 
5229 PRINT ->3t2:45;7>39 -- 
55>30 RET11EN 
%990 PEM 
:019 0En 	4" FI.vF1;E OE' COVPS 
:020 PEM 

	

190 	'TAE 7 + 	INT (E 	19 
119 NTAE $ + E - , INT 'E ' 1-3'-  

4 10 > 
5120 IF HJ • 1 THEM PR[HT 

c+)TO X51313 
;139 PRINT = 
5509 RETURN 
7+90 REM 
7910 REM 	Fill 
7920 REM 
7959 IF FI • d 4)ID F2 • 9 THEN 7390 
7199 IF FI 	: 9 THEN AI • INT F•> 

Fi > 
7105 IF F2 	> 9 THE) 42 • INT ' F5 

I F2> 
7110 PIE • FI • F2 + FS ' 

7115 At • "AI!EC ',NE M,)mplPlE DE ° 
7129 Cl • " 1:OVF . 
7125 (1 r4E 1 HTNE 14 
7139 PRINT ";UR -. 
7135 trllEP E 	PRINT PIE. 	rl)iZM(.L 
7140 PPI►)T " PE0 T1E5' 
7145 ''TAE >'. 
71.7 REM 
?15F3 	IF F2 • /3 Tr1E•1 7197 
'155 HTA[ 15 
7I.0 PRINT ^J EN ;,;NE 
71;5 	Irn EOOE 	"R lrir c2 M)ENI. 
7170 	'RILAT 	HT.E 
7175 FR1111 MI - 

	

71E') 	IPIf'[R,E 	P1.IT 42 	N,PMwL 
'1;5 FRI)IT Et 
7130 pRIPIT PINT RRuA  
'192 REM 
71:5 IF F1 • ) m £?. 72tid 
72-30 HTF:E 1! 

	

,-2135 	cPIffr 	, ;Us £è. GN;NE . 

	

'219 	!HI'EP;ft'i iT FI 	ru)a'N. 
7215 FR [NT 	H-..E 
7229 F'FI)ir i.J 

	

7225 	IN'!£R;E 	calNr al 	N•;cM.., 
-2?e3 PP:NT Et 
'255 FRI►IT PFlrlr PRINT PRI',. 
725? REIT 
'Z•;9 IF F3 • .3 "HE•$ 729>) 
?25 HTwE 
72,'►) >PINT"IL 	• (,1 • 
7275 	INER;C 	:> :.r :3 

'2,2 PEM 
Z 99 ;ET .t 
492 H3rE 
?,)U PEl1 

7310 PEM 
74+0 174E 8 
74135 PRINT •` ;''.;Z Awa -„ 	.. 
VV TTTTTT Q- 
7410 PRINT 	 414 	.A _t 
VV TTTTTT 

7415 PRINT SS 	44Ai.i.44 LL 	• . 
uu 	rl' 	a- 
7428 PRINT 	>3~. 5 	NMMNNNN ,.1. 	 .. 

vu Tr *- 
7423 PRINT • 	,. 44 	4A LL 	'. 
uu TT A- 

.'43a PRINT •ssss: A1: 	AA ,.LLL'-- ..UJ 
uuu 	rr 	- 
7473 PRINT •,:_. 44 	.N ---- 
Vu1J TT t- 
7440 REM 
7459 OCT ut 
74;0 HOME 
75013 RETVRN 
;e.30 REM 
B1310 REM TEMFI)RI;--IJH ME4>,a;E E•:E. 
0020 REM 
9190 E • 1500 
:200 FOR J • 0 Ti) E NEXT 
6210 VTAE 1S NTAE 25 
>3220 FAINT "  
823.0 HTA[ 25 
p24e PRI►IT ` 	 - 
P500 RETURN 
9900 REM 
9010 REM 	';UI •)V NI)N 
9020 REM 
9199 OCT Pt 
9110 IF Rt 	• "0" AHD Pf 

THEN PRINT FRINT TAE 1•:' - JI 
NOW GOTO 91a>3 
9299 HOME 
9509 RETURN 
109913 REM 
19910 REM 	.."Ft;  $(.'C 	:)"E 
10•)20 REM 
191913 u14B I HrAE I 
19110 PRINT '•J')JEVR ":Fi: 
19129 HT.:E 13 
10130 PRINT "MCC-It •rF2; 
10140 HT4e 2: 
19110 PRINT "PactIE NULLE ", F3 
10299 PRINT "•••■•• 	•■•••• 	• 
.•......-,.., 
19590 PCTVRN 
11090 REM 
11919 REM 	 ttttt 
11020 REM 
11109 DA1•A I;2 .).1•;9./) t`' t')) >•>3 
. 15.11,1 .15", 114; I•:t Z32.224.I•)13 Zd•_-2 
1.0.152.0.11)5.10,7 
11119 DATA 15'.35.?,2a•)•2321'2+.~-.~•):.~ 
44.149.1 . 172 3. 	177_ 39•'•141 _ 3 15Z 
24.199 
11115 DATA 2.3.141 ►,",3.24.113°.41) ': .~1 
a.?,i59.9.t4t.S•? t'?.:,•3 1'~) t'3 5•' 
11120 DMTN 24,125 •9.1.0.141 5 3 1? is 
109, 33, 3.Z0î, 4 ? 1.14.235. Z4.) 277.1'4 S 
.1139.>) 
11125 DATA 10.I+1 	3.1',9 .." 1:•) 14*. " 

:v' 
*;.173 

11139 	DATA . ? ZO>3 T, 71•1'1 t•i ."? r:. 
.t'9.1>.9.11>3 lit 24 199 a.s,.tz' lt:. •1 
189.15.1;1 
11135 GAT> 199 0 3 15 7 17 t:-I>39 1•) 
:,9,109 • ? 1!' 1'+) ..M 1?O 24 109 '5 	. 
135.4.3, 144 
111413 DATA 217-24>3 21? 13. 	3.2•)5 !9 - 

2413. 	24 1>31-l') ?•; 42 462.21)4.77 	.+>) 

11145 	D:.TH 3:9 , ltZ .2 1 T. 19 •24 £4.3 
7 . • 19.1 :2. 1 09 >3; 41 42.3 141 43 . 3 1.4, 44 
?.1'.) 

11151) DATA 1£13..9.:'>3.213>3 St 1.39 :'i 1: 
J.iaS .12 1144 4! 2.30 2>3 19 'S 1:; . 

47, 3. 144, ?3.2): 
11175 DNTN f9 1`9 :1•,' I•: 2>3'1 ? 's 

2: 24') I>'1>-'9-1.)    I'>3.141 42 ' 1)39 1° 
141.43. . 1>34 

I I 1 13 	DNTN 1t•: :'1 :41.44 '. :+Z 'e 7 
2.2Z4.139.Z1g I9S.1.•a.?S.? 1-9.5 157 .9 
4;13.96 
111;5 REM 
111713 REM 
11177 Dr>. 1 -3 5>) 'J a ? 1.> .1 •.? • 1 
')..3.9->L5'3.4') 11 '3 - e a 	.) 44 

111))9 REM 
111:7 PEM 
1119.3 	DN TN 	•' 	..1.).)._.),j). ' 
1121).) 	ONTN 	t 	',l.,, 	t,tl.,., 

1170+ FE11 

MPFt' 
:"IGC 111E  

frAE 1- H E :9 

-: 	 - •'. .-.fl,. -.- 	 . - 	 a. • s . • 4 
• - 	 -, - 	 T11' 	_ 



AIDIM RIME II 
Ces deux programmes permettent de gérer facilement 
les imprimantes "APPLE DOT MATRIX PRINTER" et "EP-
SON FSC-RX, et d'utiliser facilement les options offertes: 
set étranger, marges, format de pages, épaisseur, taille et 
type de caractères... 
Les instructions nécessaires sont affichées au fur et à me-
sure. 
Les deux programmes sont très différents l'un de l'autre 
aussi bien dans leurs conception que leurs modes d'utili-
sation. Le premier - pour APPLE - permet de sauver les 
formats d'édition, de les afficher, de les modifier. Le se-
cond plus court permet un choix très rapide des paramè-
tres désirés. 
Des adaptations pour d'autres imprimantes, ou le choix 
des valeurs part défaut correspondant à des applications 
particulières peuvent très facilement être réalisés à partir 
de ces deux programmes qui devraient permettre une uti-
lisation plus complète des capacités des imprimantes, 
utilisation souvent difficile mais toujours fastidieuse... 

André AIRY 

Cette semaine. programme pour l'imprimante APPLE DOT MATRIX 
PRINTER 

REMARQUES : Dans les lignes 2410 à 2530 du listing, quand le caractè-
re "ù apparaît, remplacer par ! pour APPLE Il+et par 1 pour APPLE II" 

b&) REM ••• INT1tALISATION DES VA 
LEURS PAR DEFAUT 

65 CLEAR : ONERR GOTO 2040 
70 CAS - " PICA ":RAS - " itAIG 

RE ":SAS • `FRANCAIS": DS • CHR$ 
(4) 

90 Us - CHIPS (15' 
90 TAs - "8O":UAS - "72":VAt • "6 

J" 

100 T73 - •" 
Ito WAS 	"' 0 : A$ 	"00" : YA* •' 

	

NORr L ':IAS 	••C10" 
124:' IM • 63:LI • 7 :TI • 80:GSt 

(MPS (27) • CHRS (74>:TY$ 
CHks (27) + •'N":CAS = CHR: 
,27) • .Z.. 	.....• ..R" 	CHR: 
f27> • 'D + "t. • 'R:MD • 
80:ZEt • CHR: (27) + "D" + 
CHRIS (Th) + "0•. 

130 PEM ••• MENU INITIAL:CHOIX S 
LOT 

140 TEXT : HOME 
1 0 GOSL'B 2'•90 
160 INVERSE : HTAS 9: PRINT " A 

t D I M P R I ME 
170 PPI? T 
180 NORMAL : HTAB 7: FRINT "APDL 

E OOT MATRI) PRINTER•• 
190 HTAB 9: PRINT "NEC 8023 - IT 

OH 851O" 
200 GOSUB 2'-80 
210 VIAE 15: HTAE+ 9: FLASH : FRINT 

"ALLUMER L'IMPRIMANTE': NORMAL 

Z') GOSLIB 290 
230 VTAB 27: HTAB 4: PRINT "TAPE 

R LNE TOUCHE POUR CONTINUER" 
GET At 

240 SL - 1 
250 VTAF 4: PRINT SPC' 240>: '/TAE 

li: HTAB 1: PPINT " t- DEFIN 
IR UN NOUVEAU FORMAT D•EDITI 
ON": PRINT : PRINT : PPINT " 

UTILISER UN FORMAT DEJA 
DEFIN!": PRINT SPC( 40) 

260 PRINT : PRINT '• -- CHANGER L 
E SLOT DE L'IMF•RIMAr1TE ".: INVERSE 
PRINT 	:SL' . NORMAL . PRINT 

270 VTAE _-: CALL - 958: VTAB 2 
7: PRINT " VOTRE CHOIX 	. 
: GET Bs: PRINT Et$;:E+ _ VAL 
(Es); IF B - 2 GOTO _/'60 

280 IF F4 • S THEN VTAB 22: CALL 
- ''8: VTAB 2: HTAB 1: PPINT 

"rIt1MEPO DU SLOT ' 1 -7 . - 	- 
GET SL$: PRINT SL$:SL - VAL 
(SLI): IF SL ' I OR SL - 7 THEN 
GOTO 280 

29') IF B < ' I THEN HTAB 1: GOTO 
2500 

'Soi REM •+• MENU CHOIX DES PAPAM 
ETRES 

:)0 HOME : PPIPJT 
7.20 Dt - "TYPE DES CARACTERES" 
~ f) P$ - "EPAISSEUP DES CAPACTERE 

5.. 

:40 Sc • 'CARACTERES ETPANGERS" 
,,, Ts = "NOMBF:E DE CAPACTEPES/LI 

GNE" 
.6O U$ • "HAUTELUR. DE LA PAGE LIGN 

ES." 
;70 V$ 	NOMERE DE LIGNES IMPRIM 

EES" 
7,80 W$ • "L ARGFI JR DE LA MARGE GAU 

EHE" 
59ç, et - "LAP.GEUP DE LA MARGE DRO 

I TE" 
4r-) '/s • "VALIDER CES VALEURS 

41' , It •' "ZERO t0 	OJ 
4:'' , WGtî : PRINT 
4:': 	FF. I ri r "I-':O4:  " 	:: I!'JEPF 

PRINT rTS:: NORMAL :%/$ 
MIDIS :OAS, 1. I '4: (iQ;)JF ::6'' 

44%, 	r - t lT : PRIrIT "7 -";rs:: L1s -' 
Mt0$ 'l .$, I • I'') : 6rJ'.UP 

4nr. PRINT : 4-PINT ..........S3;:/,4:$ ~* 
MIRS (SA$,l. M01: GOSUB 2:60 

46" FP(Nr : FGUNT "4--' 141 :/I - 
MIDS (rA$.t,I">: (i0S'JB 2'60 

474 PRINT : PRlrl( " ":U::Y.Y.t 
MID$ (uAS.1.16): 60SUP ;x'60 

480 PRINT . PRINT "b-"3i$i:XXS - 
MIDS (VAS,i.10): GOSUB 2760 

49e) PRINT : PRINT "7-"iW$r;XS • 
MID$ (WAS,t.iU): GOSUF1 260 

Sri(' PRINT , PRINT "B-": (s:: /$ • 
MID* (tA*, t, I''): GO%UF :"6! 

5111 PRINT i PRINT 9-";Z;:rs 
MIDIS (LAS.I.14)): GOSUP 260 

520 FRIU' . INVERSE , PRIfIT ' -  
iYt;: Nfi-MAL . r'RINT 

53CN GOIS(lG .:9O 

540 PRINT " VOTRE CHOIX 	.: GET 
V$:F; 	VAL (Y.$): PRINT Y 

550 ON (Y. + 1> GOTO 1760,570.840 
.9:0.1060,1220,1220,1440,155 
0,1670 

560 REM ••• CHOIX TYPE DES CARA 
CTERES 

5,7': HOME : INVERSE : PRINT 
;O:" 	 . NORMAL 

PR. I NT 
580 OFit - •'PICA":OCs - "ELITE":OD 

s = "PICA PROPORTIONNEL":QE$ 
• "ELITE PROPORTIONNEL" 

590 OFS • "LARGE": OGS • "CONDENSE 
":OH$ • "ULTP.ACONDENSE"rOIt 
"TITRE" 

600 PRINT " 1-";OBS: PRINT 
610 PRINT " -":OCs: PRINT 
620 PRINT " -";ODsr PRINT 
630 PRINT •' 4-":OEs: PRINT 
64() PRINT - S-"IOFS: PRINT 
650 PRINT •' 6-"•:OG$: PRINT 
660 PRINT " 7-'•:OHS: PRINT 
670 PRINT " 8-":OIs:" (DOUBLE TA 

ILLE)": PRINT 
680 PRINT - 9-TAILLE NORMALE": PRINT 

690 GOSUB 2390 
700 PRINT •' VOTRE CHOIt.. 	, : GET 

P$:P = VAL (PS): PRINT 
710 IF P - I THEN OAS - OBS:TY$ 

CHR$ (27) • CHR$ (78) 
720 IF P = 2 THEN OAS • OCS:TYS -

CI-4R$ (27) + CHR$ (69):TI • 
96 

730 IF P = 3 THEN OAS - OD$:TY$ 
Clips (27) + CHR: (112) 

744') IF P = 4 THEN OAS - OE$:TY$ 
CHRS (27) + CHR: (80) 

750 IF P • 5 THEN OA$ • OFt:TY$ = 
CHRIS (27) + (HRS (110) 

760 IF P = 6 THEN OAS - OGS:TY$ 
CHRIS (27) • CHR$ (11,) 

770 IF P • 7 THEN OAS - OHS:TYS 
CHR: (27) + CHR$ (81) 

78e, IF P = 8 THEN TTS • ••12"rTZt 
• CHP$ (14) 

790 IF P • 9 THEN TTS • "'•:Tl.$ • 
CHRS (15) 

8U'• TI • 8Cî • (P • 1) • 96 • (P 
2) • 100 • (P • 3) + 115 0 
P • 4) + 72 • (P - 5) + 120 
(P - 6) + 16 • (P - 7) + 40 
• (P = 8) 

810 III = SIRS (TI):TAS • TIs 
020 GOTO 42f' 
8:rî REM +•• CHOIX EPAISSEUP OF'i 

CAPACTERES 
840 HOME : INVERSE : PRINT 

Rt:' 	 . NORMAL 
PR IIT 

855' kCt • 	Grf+S":RBS • "MAIGRE" 
960 PRINT " 1-TRPS: PRINT r PRINT 

'• 2-"rP.C$: PRINT 
870 GOSLID 2:,9% 
000 PRINT "VOTRE CHOIX _ .: GET 

L$rL - VC,_ (Lt) 
890 IF L • I THEN GSS • CHR$ (2 

7) • GREs (34):RA$ • RBs 
910 IF L = 2 THEN GSS • CHRIS (2 

7) 4 CHR$ ():PAs • PC$ 
916 Goro 4y" 
920 RIM ••• CHOIX. CARACTERES ETR 

AnWFP.S 
9'"r (!OME : 1NV('PSE . PRINT 

;t : ' 	 NORMAL 
PRINT 

94rJ SBS • "FRANCAIS":SCS - "AMER! 
CAIN•'rSDt • "ANGLAIS":SEs 
"E!;PAGNOt.":SF:s = "ITALIE.N":9 
Gt • "ALLEMAND":CH$ • "DANOI 
S' 

9°O PRINT " I-"•;Sri$: PRINT . PRINT 
" 2-";SCS: FPINT . PRINT " 
- :SD$: F'PINT . PRINT " 4-"t 
SE$: PRINT . PRINT " S "i!iFs 
PRINT i PRINT " 6-";SGS: FRINIT 
PRINT " 7-";SHS; PRINT : GOSIJB 

960 PRINT "VOTRE CHOIX : 'r: GET 
LSrL • 'JAL (LS): )-PINT 

970 IF L - I THEN CAS • CHR$ (2 
7) ♦ ..Z" + ..•'. + «R'. + CHF:s 
(:/) • "D.. + ..b.. • "R": '-A$ • 
SBs 

961) IF L - 2 TNFN CA$ + CHRIS (; 
7) + ,.7 .. + ,.... • "P" &SSA$ • S 

Cs 
99!: IF L • 7 THEN CA4 • CHks ( 

7) • "I" • "'" • ..R.. + (HPL 
(27) • "D" • .•7.• + ..R":'(AS 
5Hs 

1O4,'.l 	IF L - 4 7H(:ti r As • 	RI4~1 t 
27) • "O" • .• ... • "k.• : SA$ -
sr: 

1'-I" 	IF I- - S "IHEr CAS - CHRIS ( 
-7) + "Z " • "' " • "R" . 	C:>(Rs 
(27) • ..D.. + 	• 	P' i9(,S 
SF s 

I'2' IF L • 6 THEN CAS • CEIR$ I 
7) • "l•• • "•'• • "R" , CHrs 

(27) + ..D" • 	t" • "P'S  A$ - 

SO, 1790 OOTO 176') 
1'33^ IF L • 3 THEN CAS • 	CHRS 	( 1800 MD • TI 	- 	(MM • %A) 

27) 	• 	"Z" 	• 	-'- 	+ 	"R• 	• 	CHP• IRI(' PRS SL 
(27) 	• 	"D" 	+ 	••(► '• 	* 	"R")SAS 	• T82f) (>RIPIT Till, 	PRINT GS4tr 	PRINT 
SDs TEs:: 	PRINT CASsr 	PRINT Pli 

14:440 OOTO 420 1 	PRINT 	list, 	PRINT 	CHRI 	(2 
1050 REM ••• CHOIX DU NOMBRE DE 7) 	• 	"Z- 	• 	"(" 	• 	'R•tr 	IF 	1M 

CARACTERES PAP. LIGNE - O GOTO 19Ct0 
l')60 HOME 	r 	INVERSE 	: 	PP.INIT 	" 18'.0 PRINT 	CHR$ 	(29)•'As I 

"11,1" 	 NORMAL r PRINT 1840 FOP, T • 	I 	TO 	(IM - 2/r 	PRINT 
"II 	NEXT 

1'170 IF P - O THEN P • I 1850 PRINT 	"CJt°; 
1080 TI 	• 80 • 	(P • 	1) 	+ 96 	• 	(P • 1860 FOR T • 	1 	TO 	(LI 	- 	IM)r 	PRINT 

2) 	+ 	144 	• 	(P - 3) 	• 	160 • 	( "AA "it 	NEXT 
P • 4) 	• 	72 	• 	(P • 5) 	• 	120 • 187(7 PRINT "AS' CHRS (30) 
(P • 6) 	+ 	136 • 	(P • 7) 	+ 40 1890 HOME 
• (P • 8) 1890 PRINT 	CHR6 	(12) 

1090 TIS 	• 	SIRS 	(TI) 1900 PRO O 
1100 PRINT " 	POUR LES CARA 1910 HOME t PRINT "APRES LE MXJV 

CTERES " EMENT DANS L'IMPRIMANTE': PRINT 
1110 : 	PRINT 	: 	INVERSE 	: 	HTAB 	10: : PRINT "PLACER CORRECTEMENT 

PRINT OAS: NORMAL : PRINT LE PAPIER": PRINT t GOSUB 2 
1124 PRINT " 	NOMEP£ MAXIMU 410 

M DE CARACTERES 	: PRINT 1920 GOSUB 2400 
1)30 HTAB l(i: 	INVERSE 	: 	PRINT TI 197-0 PRINT "TAPER LINE TOUCHE POU 

Ir 	NORMAL 	i 	PRINT 	: 	PRINT R CONTINUER "t: GET At 
1140 G05U0 2400 1940 HOME : 	INVERSE t PRINT 
1150 PRINT 	: 	PRINT 	" 	1- 	";TIS POUR IMPRIMER 
1160 FRINT ; 	PRINT " 2- AUTRE" ': NORMAL 
1170 GOSUB 22390 1950 PRINT : 	PRINT : PRINT : PRINT 
1180 PRINT "VOTRE CHOIX = "ii 	GET i PRINT " 	 T A P 

P$:P • 	VAL 	(PS): 	PRINT P E R 	t': 	PRINT 
1190 IF P = 2 THEM 	VTAB 23: 	INPUT 1960 GO5UB 2400: PRINT 

" 	 COMBIEN '7 - 	";TIS 1970 MD • TI - XA - WW 
:TAS 	= 	TIS 1980 PRINT 	•' 	PRe";SLN" 

1200 GOTO 420 < RETURN ?"1 	PRINT 
1210 REM ••+ CHOIX DE LA HAUTEUR 1990 IF MD C 39 THEN 	END 

DES PAGES 2000 PRINT " 	< CTRL 	> 	I 	- rr 	INVERSE 
1220 HOME 	: 	INVERSE r 	PRINT '• F'RINT MDI: 	NORMAL : 	PRINT " N C 

";Ut:" 	: 	NORMAL 	: 	PRINT RETURN >" 
2010 PRINT 	: 	PRINT : 	PRINT " 	(PO 

12'.0 UBS • "72"rUC$ • 	"66":UDS = UP LISTING: 	"I":MD.: 	PRINT 
"CONTINU": NLIST { RETURN > )": GOSUB 2 

1240 PRINT 	'• 	1- 	2129,7 	.":UBS: 44:,') 
PRINT 	; 	PRINT 	" 	2- 21x,27,7 2020 END 
>":UCS: 	PRINT 	; 	PRINT 	" 	7- 207,0 REM ••• MENU FICHIER DES FO 

";UDS: 	PRINT 	: 	PRINT 	" 4- AU RMATS 
TRE" 2040 VTAB 22: CALL 	- 958: CALL 

1250 GOSUB 2,90 - 	1052: 	FLASH : 	PRINT " ••• 
1260 PRINT "VOTRE CHOIX 	: 	GET •••PAS DE FICHIER SOUS CE NO 

FS:F = 	VAL 	(FS): 	PRINT F M •••+••";. 	NORMAL 	. 	PRINT 	. 
1270 IF F = 4 THEN 	VTAB 2..: 	INPUT 

- COMBIEN DE LIGNES 	' 	":LI$ 2050 CALL 	- 1052: 	PRINT " 	TA 
:LIA$ 	- l.I$:LI 	• 	VAL 	(LIS) PER UNE TOUCHE POUR CONTINUE 

128:. IF F = 	I 	THEN LI 	= 72:UAS = R":: 	GET At 
UBs 2060 HOME : 	INVERSE : PRINT 

1290 IF F = 3 THEN UAS = UDS:LI • FICHIER DES FORMATS D'IMPRE 
O:VAS • UDS:IM - Or GOTO 310 SSION 	: NORMAL : PRINT 

PRINT 	: 	PRINT 
1:00 IF F - 2 THEN LI - 66:UAS • 2070 PRINT •' 1-CHARGER UN FORMAT 

UCS : 	PRINT ; 	PRINT 	" :-SAUVER 
11,10 REM •r• CHOIX DU NOMBRE DE UN FORMAT": PRINT : 	PRINT " 

LIGNES PAR PAGE 3-CATALOGUE": PRINT : 	PRINT 
1320 HOME - 	INVERSE : 	PRINT " " 4-ENTRER UN NOUVEAU FORMAT 

:VS:' 	. 	NORMAL 	. 
PRINT 2080 PRINT 	; 	PRINT 	: 	PRINT 	: 	PRINT 

1330 VBS • "63":VCs • "S8•' : 	PRINT 	: 	PRINT 	" 5-DETRUIRE 
1340 IF LI ' 	66 THEN L • 3: GOSUB UN FORMAT": VTAB 21: GOSUN 

2390: GOTO 1400 2390 
1350 PRINT 	'• 	1- 	21x29,7 	>";VBS- 2090 PRINT "VOTRE CHOIX • ";: 	GET 

PRINT 	: 	PRINT 	" 	2- 21x27,7 As:A - 	VAL 	(AS): 	PRINT A 
.":VCs: 	PRINT 	: 	PRINT 	" 	3- 2100 ON A GOTO 2110,2190,2270,23 
AUTRE" 10,2320 

1',60 GOSUB 2390 2110 VTAB 2,: CALL 	- 958: VTAI 
1_70 PRINT "VOTRE CHOIX = "

' 
: 	GET 23: 	INPUT "NOM DU FICHIER A 

Ls:L • 	VAL 	(LS): 	PRINT CHARGER: 	":115: 
1380 IF L - 1 THEN IM - 63:VAS • 2120 PRINT Dsi"OPEN"H$ 

VHS 2130 PRINT DS;•'READ"H$ 
1390 IF L - 2 THEN IM • 58:VAs • 2140 INPUT CAS: 	INPUT GS$: 	INPUT 

VCs TYS: 	INPUT MGs: 	INPUT ?Et: 	INPUT 
1400 IF L • 3 THEN 	PRINT "NOMBR 1M 

E DE LIGNES 	<";LI;: 	INPUT 2150 INPUT LI: 	INPUT CAS: 	INPUT 
" 	. 	":VOS:VA% • VD$:IM • 	VAL RAS: 	INPUT SAS: 	INPUT TAS: 	INPIJT 
(VDt) UA$ 

1410 IF L - 3 AND 1M ' LI THEN 	CALL 2160 INPUT VAS: 	INPUT WAS: 	INPUT 
- ICJ52: 	VTAS 	10: 	HTAB 12: 	FLASH XA$: 	INPUT VAS: 	INPUT 	lAS: 	INPUT 
PRINT "MAXIMUM r 	"IL!: 	NORMAL WW: 	INPUT TZS: 	INPUT 	TTS 
GOSUB 2390: VTAB 22: CALL 2170 PRINT Ds:"CLOSE" 

- 958: VTAB 231 GOTO 1400 2180 GOTO 310 
1420 GOTO 420 2190 VTAB 23: 	PRINT 	SPC( 40): 	VTAI+ 
1430 REM •.• CHOIX DE LA MARGE D 23: 	INPUT "NOM DU FICHIER A 

ROITE SAUVER: 	"IHS 
1440 HOME 	: 	INVERSE 	: 	PRINT 	" 2200 F'RINT 	Dt;"OPEN"Ils 

";WS:" 	 r 	NORMAL 	: 2210 PRINT 	Dst"WRIT(:"Ils 
PRINT 2220 PRINT CAS: 	PRINT GSt: 	PRINT 

1450 WBS - "008" TYS: 	PRINT MOS: 	PRINT 	ZES: 	PRINT 
1460 PRINT 	" 	1-";WBS: 	PRINT 	: 	PRINT IM 

" 2-AUTRE" 2230 PRINT LI: 	PRINT OAS: 	PRINT 
1470 GOSUB 2390 RAs: 	PRINT SAS: 	PRINT TAS: 	PRINT 
148e) PRINT "VOTRE CHOIX • "r: 	GET UA$ 

Ls:L 	• 	VAL 	(L$): 	PRINT L 2240 PRINT 	JAS: 	PRINT WAS: 	PRINT 
1490 IF L • I 	THEN MG$ • 	CHRS 	( XA$: 	PRINT VAS: 	PRINT ZAS: 	PRINT 

27) 	+ 	CHRS 	(76) 	+ "008":WAS WW: 	PRINT 	TZ$: 	PRINT 	ITS 
• WBt:WWS - "008" 2250 PRINT Ds:"CLOSE" 

1500 IF L • 2 THEN 	VTAB 23: 	INPUT 226", GOTO 310 
"COMBIEN D'ESPACES 	C000î 2270 HOME 
";WWS:WA$ • WWS 2280 PRINT Ds;"CATALOO•" 

1510 IF L • 2 THEN MGs • 	CHRS ( 2290 PRINT 	t 	PRINT 	i 	PRINT "TAF•E 
27) 	• 	CHRS 	(76) 	+ WWS R UNE TOUCHE POOR RETOURNER 

1520 WW • 	VAL 	(WWS) AU MENU": GET AS 
1530 GOTO 420 2300 GOTO 2060 
1540 REM ••• CHOIX DE LA MARGE D 2310 GOTO 310 

ROI TE 2320 '/TAB 2S: 	CALL 	- 950> 	VTAB 
1550 HOME : 	INVERSE : 	PRINT " 23: 	CALL 	•- 	10521 	FLASH ; 	PRINT 

";XS:" 	: 	NORMAL 	: " NOM DU FICHIER A DETRUIRL 
PRINT "I; 	NORMAI. 	: 	INPUT 	•'"Ill$ 

1560 XDS - 	'•05" 2330 PRINT Ds; "DELETE"H$ 
1570 PRINT 	" 	I- 	"1X85: 	PRINT 	: 	PRINT 2340 GOTO 2060 

" 	- 	AIJrRE" 2350 REM ••• ROUTINES 
1580 VTAB 1S: 	PRINT 	" 	CAR 2360 NIAI) 	I:, 	- 	LEN 	(XXI) 	/ 	2: 	PRINT 

ACTERES PAR LIGNE : 	"i ri XX, 
1590 PRINT 	t 	PRINT " 	MARC 2',70 RETURN 

E GAUCHE 	 : 	";WW '380 PRINT 	'• 
160X) GOSIJO :;90 ": RETURN 
1610 PRINT 	- VOTRE CHOIX 	.s 	GET 

Gs:G - 	VAI, 	(OS): 	PRINT G 239fî VTAB 	211 	PRINT 	",__--_- 
162C0 IF G = 2 THEN 	VTAB 22: CALL 

- 950: 	VTAB 2S: 	INPUT 	•' COM t 	RETURN 	 - 
DIEU D'ESPACES ' 	";XCS:XA$ • 2400 PRINT 	"---•------------------ 
%CS ------- - .____.__._•.e 	RETURN 

163'! IF G • 	I 	THEN XAS 	' 	XRS 2410 HTAB 5: 	PRINT 	"û O"tt 	ILTAB 
1640 XA • 	VAL 	(X.A$):MD • 	rI 	- 	(W 20: 	PRINT 	"I) it" 

W + 	XA) 2420 )1TAR 5: 	PRINT "A"t i 	WAS ;0 
l6S" GOTO 'lC' 

. 

. 	PRINT 	"ti" 
1660 REM ••. CHOIX DU ZERO 	('i-U) 24?(' IITAri 	:.,: 	PRINT 	"ù  

167' HOME 	: 	INVERSE : PRINT " 2440 HTAI+ 5t 	PRINT 	"ü"I: 	►1TA0 30 
"t us; ' 1 	PRINT 	"0" 

": 	NORMAL . 	PRINT 2450 HTA© !t 	PRINT 	"Co (l";( 	HTAP 
168'1 IFS 	• 	"00": ZCS •' 	"UO" 2(1, 	PRINT 	"O 	il•' 
16`)rt PRINT 	" 	I- 	ZERO UAPRE 	'• 2460 FlTAF 5: 	PRINT 	"O";t 	HTAB 30 

tZl•+s: 	PRINT 	: 	PRINT 	" 	- 	ZEP. r 	PRINT 	"û" 
O tints UARRF 	";ICS 247îi PRINT 	•••i~•••••---------- 

17." G(J5l)J 	2'9'J .....••.••..u.•... 
171"i PRINT 	"VOTRE 	CHOIX 	i 	"ts 	rit-' 2480 HTAB 53 	PRINT 	"ti O"t: 	1(TAI) 

L $:L 	" 	VAL 	(LS) t 	PRINT L 211: 	PRINT 	"e il" 
17:6 IF U. 	• 	2 	THEN ZE.s 	• 	CHRIS 	( 2490 ((TAB 	5t 	PRINT 	"O"1 t 	(IIAP 	'T( r 

27) 	• 	"Z" 	• 	CHks 	(l,-i) 	+ 	"0" , 	PRINT 	"i0" 
) IAS • ICs 256îJ IIIA:' 	:,: 	PRINT 	"ù"I t 	FITAFI 	30 

17;" IF L • 	I 	THIN ZFS 	• 	CHRIS 	( t 	FR INT 	"0" 
77) 	• 	"D" 	• 	CNRS 	(I") 	• 	"0" 2514" HTAIi 	•,: 	F'RINI 	"t' 	O"t I 	HTAU 
> ZAS 	• 	Zris ::Elr 	PkINI 	"0 	ir• 

1740 GOTf> 	4:'"' ItTA[' 5i 	PRINT 	"ü"I: 	IlTAD 	'çO 
175' PI- M 	••• 	TNI IIAL ISATIONI 	DF 	I. . 	PRINT 	"(r• 

' IMFPIMANTE ''7 (RIP)! 	. 	(-'PINI 	"I A 	RARRI 	D•A 
t,/." VTAH :": 	PRIAI 	SVC( 	4r'): 	VIA[# F - Pi11 	or 	1 	' IM1 kf7(nNFF 	0111 I"i 	L'RINI 

.t 	F'f1Nr 	"FOIJR SAUVER CF. 	F(1 "C TRC 	TAN(il UI( 	At) 	l'Okt) 	;TLlT.R 
kMAI 	:IAF'U+ 	'5 	"r 	IGET 	()4:A IFIJR 	LE 	I.A"t 	I VINT 	:f lONPr. 

VAL 	tAst t 	I-RIIlT 	A I -ERP'ORAI ION 	SI II VAN 1 	( I 	IA) If" 
1770 IF 	As 	« 	"!i" 	(TOTO 	2'-'b"J . 	FRINI 	"1)1 	I (I 	('AGI- 	(('( 	IhR1) 
1700 IF 	ASC 	(AS) 	8'.• 	THEN 	I  

O I r, ;'•_•4' '  LI. 11Ih(T 

4 



COMMANDO 
Afin de prendre possession d'un point hautement straté-
gique, tenu par l'ennemi, l'état major général vous a confié 
le commandement d'un commando de choc. Une mis-
sion difficile où vous devrez parachuter 10 Hommes, poser 
votre hélicoptère et défendre, grâce à une batterie de 
D.C.A. votre position. A défaut de médaille, le TI vous ré-
compensera en cas de succès, par un HIGH SCORE. RE-
POS ! Toutes les règles sont dans le programme. 

Thierry HERVE 

l70 GOSUP ,153 'preSentait0n 
180 REM Montagnes 
190 RESTORE 240 
200 FOR 1-1 	TO 	1S 
210 READ NB,CH$ 
22k, CALL CHAR(NB,CH1) 
:30 NEXT 1 
240 DATA 96,7F7F7FFFFFFFFFFF,97,0FOFOF2F3F3F7F7F,98,010307070707OFOF,99, 
FFFFFFFF FFFFFFFF, IOO,COEOFOFBFAFBFFFF. 1i.1,0101010'23377FFF 
25(' DATA 1V2,OIOF0FOF5F7F7FFF, 103,01031E--F--F7FFFFF, 1u4,rf0608;'80C,'COCr,CO, 
105,E0E8F8F8F8F8FCFA, 106,FEFFFFFFFFFDFFFF, 107,9':'CioF4IFeF8FSFEFF 
260 DATA It?8,8000DOF2FFFFFFFF, 109,CK,(w00")48FFFFFFF, 1 !2,000000(FIF3F7FFF 
270 REM Drapeau 
7Ht) CALL CIA (80, "F0F0FOFC4=0FOFOF0" ) 
290 CALL CHAR(88.^F0F0F0F0F0F0F0F0'•) 
30(' CALL CHAR (72, 9080908080808080') 
310 REM Repere 
1520 CALL CHAR (2 1„ "C0('0?0FOFSFCFEFF" 
:;n CALL CHAR(114,*'FFFFFFFFFFFFFFFF") 
•40 CALL CHAR(12),"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
350 CALL CHAR(121,"FFFF93FF9,939393") 
360 CALL CHAR(l22,"C7C7C7C7C7C7C7C7'•) 
370 CALL CHARCI23,"FFFFFFFFC7C7C7C7") 
380 CALL CHAR (4 1 , 	C000 0('0088F8888') ) 
390 REM Nuages 
400 CALL CHAR(43."000070AC33CE6060") 
410 CALL CHAR(42,"000307FC6FI44)FOC") 
420 REM D.C.A 
430 CALL CHAR(40,"1010105438103854") 
440 REM Titre 
450 CALL C14AR(130.'01030307070EOE1CFCFCFC00000^(,G001C:8387070FFFFFF 
000O0OOOQ0FFFFFF ") 
460 CALL CHAR(S34."FCFCFCICICIC1CICICIC)CICICFFFFFFIG3C--CFGDCDCDCIC») 
470 CALL CHAR(137,»3C7,9'8707C,EOEOEOICICICICIC1FIFIFIF-'F~F7070EOEC,EO•') 
480 CALL CHAR(140,"FCFCFCICICIFIFIFIC9C9C9CDCDCDCDCDCDC7C7C7C3F3F3F "> 
490 CALL CHAR(243,"COFOF87C3CICICIC") 
50:, REM Chiffres 
5)0 CALL CHAR(4S."7CFECÔC6C6C6FE7C") 
520 CALL CHAR!49."38'918I818181818) 
530 CALL CHAR (0, "7CFEO6FEFECCFE7C•' > 
540 CALL C 1̀AR(3l."7CFE061EIE06FEFE') 
550 CALL CHAR(52."COCC•CCCCFEFEOCOC'•) 
560 CALL CHAR. "7CFECOFEFE06FE7C"> 
70 CALL CHAR(54.'7CFECOFEFEC6FE7C") 

580 CALL CHAR(55."7CFEOC)8ZO6000CO") 
590 CALL CHAP(56,"7CFEC6FEFEC6FE7C'•) 
600 CALL CHAR(57,•'7CFEC6FEFE06FE7C•') 
610 REM Avion 
620 
6~0 

CALL 
CALL 

CHAR(60,"00000000008000FF"I 
CHAR(61."7F:E3") 

640 CALL CHAP. (62, 	04UUv ;: <rr)r~~j ~_ t.,FC ) 
650 CALL CHAR(6',:•'FP") a9 I 660 REM Missile 
670 CALL CHAR(64, '•) 
680 CALL CHAR(6.:,,"O''-'•:~:0"') 
690 CALL CHAR{66.-") 2030 CALL HC 
700 CALL CHAR{67,"") 2040 CALL S( 
710 CALL CHAR(68,"8(O840000B0412IF") 2050 CALL HC 
720 CALL CHAR(69,'2~ODC00781040511•') 2060 CALL HE 
730 CALL CHAR(70,-02O00802'D054BO70") 2070 CALL HC 
740 CALL CHAR(71,•'40A090A0242009) 2080 CALL H( 
750 REM Couleurs 2090 CALL SC 
760 TOT-0 :: 	N8=0 :: RANDOMIZE 2100 CALL HE 
770 CALL GOLOR(9.1,1):: 	CALL COLOR(10,1,I):: 	CALL COLOR 2110 CALL HC 
(11.1,1):: CALL COLOR(I2,1,1):: 	CALL C0L0R(l11,l.D 2120 CALL H( 
780 FOR COL-3 TO 4 :: 	CALL COLOR(COL,11,6) 21,30 CALL HE 
790 NEXT COL 2)40 CALL S( 
800 REM 2150 CALL HE 
810 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(5):: CALL MAGNIFY(Z) 2160 CALL HC 
820 REM 2170 CALL Hr 
8,0 REM Dessin du Paycage 2180 CALL H( 
840 REM 1040 FOR A-1 TO 2190 REM 
95r. 8=96 :: 	D-24 	 1050 CALL HCHAP(13,!0.C) 2200 REM Fri 
860 FOR A-1 	TO 3 	 1060 BF-I 	:: 	C-C+1 27.10 REM 
870 CALL HCHAR(D,3.8> 	 1070 NEXT A 2220 DISPLA) 
1380 8-8+1 	:: 	D-D-I 	 1080 P-13 	:: 	C-î604 2230 FOR DEL 
890 NEXT A 	 l')90 FOR A-1 	TO 	7• CALL COLOR( 
960 9.96 .: 	Dm2I 	 1100 CALL 	NCHAR(S.I1.C) 2240 CALL S[ 
910 FOR A=I 	TO 	7, 	 1110 B_Ei.t 	: e 	C-C+1 2250 CALL C( 
920 CALL HCHAP(D.4,8) 	 112'! NEXT A 2260 FOR A-: 
9:0 B-8+1 	:: 	D-D-I 	 11,0 CALL HCHAR(15.12.102) 2270 CALL M( 
940 NEXT A 	 1140 CALL HCHAR(15.1'.,104!) 2280 NEXT A 
9;0 CALL HCHAR(19.5. 100) 	110 CALL HCHA! 16, 14, 104) 2290 CALL YC 
960 CALL VCHAR(20,:.,99.2) 	1166 CALL NCHAR(17,14,105) 27,00 IF STA' 
97rî 8=19 :: 	C-6 	:: 	D-101 	1170 CALL 	HCHAR(18,14,106) 2310 IF KEY' 
980 FOR A-1 	TO 	 1180 CALL HCHAR(19,15,107) 2320 CALL CI 
990 CALL HCHAR(F.C.D) 	 1190 CALL HCHAR(20.16.I00) 2330 CALL S( 
Io0o &B-1 	:: 	C-C+1 	:: 	D-D+1 	t2n0 CAIL HfHAR(71.17.109) 2340 J-33 +I1 
1010 NEXT 	A 	 121!1 CAL).. 	NLNAk!, 1, 18. 10`7,8) 2350 FOR t- 
1020 CALL HCHAR( 16.9. 1 O'•) 	1 220 CALL 	HCHAR (21 , 26, )6) ^ 156• CALL 7( 
1 r)Tl, P^ l ; 	:: 	C-9h 	 12.0 CALL 	HCHAP. (0. 2h. ` 7) !( .1 	J 

:4•• CALL NCHA)9,:o.'8, 	 î'8r' ►  rf t 
CAtL I'CHAR! 	_ 	l'•41 	 'or. FOPS O LAF: 10 1 •a.  

- - 	(:ALL NÇHARr2' .?. 1:•r•1 	 2af"~ CALL CDf,'~ • 0.- te:V.:4' 16, 	-. 

	

(.At(. 4CHAPt:1fl.C''7P 	 :41.• IF Ia_; af•r :.i '. ^sL rcI 

	

RC , (.C4.L HC+JaF _.. _a li l,> 	 :4Y. , f 	 • 	•O le' 'aYr[7 _a' 1  
: ., CALL HCNga: _ 	!<•8f  
   '-' 

	

.4

n

'
'  C.1L.L

~ 	' 
	

L 
:I  

 	
"' 	,...9e"  :_

:.. 
 . 	.1:  C CALL ftH! 	.1. 	

o> 
	 2dJ 	(TT07.1 	.. DISFA AT _, , 	601^ ;i  1 	CALL HCHFE 16. 1 .9`.4! 	 4. ~ALL 	

. 

 s]'Lftln+t:- , 1••, ,, __ 	C. : :'FLS- 	T-F:a. I ..', CAL! HCNC.Ft I'.o.vy:~) 	 _s6•_ NB-NP•l :: DIF: av ..7 _.  
 '    	MO7IL3?t,a1. 	

• .ZE -
- •'~A 	

1r 	.i.. ,(, 

	

C -,O:•
I0 CALL NCHAF(CR,E. 7̀o.6) 	 :a. CALL  
S'4<! CALL HCre.:Rl19.'..8) 	 .49' CALL COLOR<~._. 	

' 
.. Cr:_ (•!q~r:qf..5.. 	..  ..Sr' rAt_L HCH:.R ,- '.g, oo l:,, 	 2494• FEM Mt Bw en place 	 l}. 9.ea:,• 

!) CALL HCHAF • : 1 . _ . 09. 1 : t 	 2S• ":• CALL H-w.:R (19. _ 	_ 
l CALL. HCH:.P!_..n.°?.-5> 	 ,SII CALL 4CHAPrII.:7.9•.• 

.'r3•, CALL HCNa:•,_.._',90, 	 ::,:•.! CALL ►—_Hac(!- -•q 
!9•) C:1L Hr•H.Fr^_,4 0 7, 	 -  

_-r, Fr+F t-t 'n 	:. CALL sOtndl2(_. 	 r1F.T 2 .. riL-L 9!'cta!tt+•n..n,,va,• o 140'. CALL. HGF•:4.4.139• :v, 	 7S4n FOR DELA,=1 TD .9' ,:G .. ï,F:..... 
	.. 

141•-' CALL HC1(..F!1.•.1••.•t'_` 	 _..`,*CALL ^N?TICt)i~l r• 	•. 
I;• CALL H(:HAP11<'. ?. J.> 	 _P6i' CALL 1Eî1.}F'.S'..' 
tJ:':' CALL HCHAF.r4.:8.4_• 	 .57.. IF S1ATLrS-'• THE'. _ .. 
144x, CALL Ft H.:F (J„°,y--, 	 :! 	IF 'EI B Tr•£ , :._. 
445,.! CALL 	 T'.J~' 	 .F9i0 CALI 1,40 1 1?ti•:ri.'-.,.. 
146"• CALL Hf:Ha(;(°.'.l,a-, 	 _6r?O FC`R DEL.:•=! iC .. - 
147C, CALL HCHAF _!, 18.1_!x,:? 	 SIL: NEXT CE! At 
138.,1 CALL 'GHARi_1,_7.12_) 	 _6_•) CALL CO".C••116a.S•%'.1.,' 
149•' CALL NCHAR( _l .:4. 1.•-•._) 	 26:0 IF T•-1 • THErl  
15U•) CALL HCHAR 	__, 1:0) 	 :64? LOTO 
1510 CALL RCFfAF.I_••,_-•,1_') 	 26150 CALL LOCA7E 1 0..lga„ 

	

i CALL HCHARt_!',.:a,:_ 	 :66') CALL 	Tf0`a{; 
1530 CALL HCHAF: (_ .:: . S C l . 	 _67':• C.~t-L SOUND (1 •: • . '.. 
1540 CALL HCHAR (19, __. 1 I_) 	 2684' CALL SCUND(10;,, 1 , . 
1550 CALL HCHAR!l9,:, 114,21 	 2o9C• CALL SOUND(1'.).R8 `.•" 
1560 CALL HCHAF. { 1?, =5, I I :. 	 2 7!::O CALL SOUND i t0•>, S'J 
1570 CALL HCNAR(I8,~7,a'I 	 271(• TOT=TOT• • • :: DiS'L 
4580 CALL HCNARI_•?,18,a1,4) 	 _7_!? CALL SFRTTEtM5,6S,î,lea,1-l' -1,Ji 
1594• REM 	Couleurs 	 27' FOR DELAY= 1 TO 4_ . . - F'(T :.EL AY 
160" CALL COLOR(!',10.6) 	 _'4 CALL DELSFRITE(.,•- • 
1610 CALL COLOR(14.10,6) 	 . 	GOTO 277(' 
1620 CALL COLOR(I.6,6) 	 :7641 CALL DELSPRITF•a;•:: FCR A-1 TO 7t• STEP _ .: ,A11 ~1°tD!2•?•• 	,At:: )iEtT A 
1670 CALL COLOR(2._.6) 	 :: GOTO 277c' 
1640 CALL COLOR(9,3,6) 	 277'; T'?•' 
1650 CALL COLOR410. ..,) 	 2780 CALL SFRITE!~'., 	l'!, 1•~, 1, ~, INT tF.ND•6?>+ '' 
1660 CALL COLOR(_,16.6) 	 7790 CALL S°S!TE »i, bd, „ 2 ,!S' 	 - 
1670 CALL COLOR(I1.7,6) 	 2800 CALL )EY(, .5' 
1680 CALL COLOR(12.1_._) 	 28)0 IF T-!' TNLN :°o? 
1690 REM 	Heliccptere 	 2920 IF S=6 THEN ,gp0 
1700 CALL CHARS! 16, -0 0 0 00 7 0000B''C 1 FF”) ^84.0 IF 1 r)9 THEN _840 
1710 CALL CHAR t 118, "00!00FFZ07894_ _FE -') _940 CALL S2L!ND (I0i'. -8.0' :: CALL NC1T l F s4, - I ,• .. ' :: --t 
1720 CALL CHAR!1)7,"FFQIOCOOOî•!:rOC400">-g50 DISFLAY AT).l)S1'EI`:T 
1730 CALL CHAR(IL. "FEFEFC40FC") 	2860 FCR DELAY-! TO 4_ 
1740 REM 	Paracr,utIst€. 	 2870 NEXT DELAY 
1750 CALL CHAR(123,"00û0i;)U~ 70F09t~9")_88') CALL COiNC(ws,r-,t .FEU) 
1760 CALL CHAR(125,"0°✓0503030202•') 	280:' IF FEU--I TH€N 
1770 CALL CHAR(126,00000O8000E02020")Z900 CALL S£LSFRI7E1b4!:: ûOTO 2'?) 
1780 CALL CHAR(127,"444oeoeo008C•"> 	29t0 CALL CELSFRIiE(N4):: CALL PATTEF.Nta',68)t: CA1.L COQi+f:!a',1l` 
1790 REM Dessin du Titre 	 29_0 CALL MOTICN(tt.'.0,0) 
I8%'10 CALL HCHAR (6, 9, 130) 	 :9:0 TOT-TOT+S•) .. CALL SOL".:` .. 	: 	plf,ti t •. At (2, 1 ', t 1OT 
1810 CALL HCRAR(6.IO,131) 	 2940 GOTO :780 
1820 CALL HCHAR(7,9.132) 	 'E'' REM 	ncoren 
1830 CALL HCHAR(7,10,233) 	 _960 CALL DELSFRITE(C(4):: FOR DELAI-1 TO IO00 :i NEXT DELAY it CALL CHARSET 
1840 CALL SOUNDC1.?O.330.0) 	 2970 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(_):: FOR A-Z 10 8 :: CAL(. COLORtA,7,S':: NEIT A 
19..0 CALL HCHAR(6,IS,170) 	 2980 CALL DELSFRI'EtALL) 
1860 CALL HCHAR{6,I.,1Z4) 	 _990 DISPLAY A t1, ):"• VOTRE SCORE .......'TOT 
1870 CALL HCHAR(7,11.132) 	 :000 IF TOT>SUPTOT THEN SVFTOT-TOT 
1880 CALL HCHAR{7.12,135) 	 3020 DISPLAY AT(14,5):"• MEILLEUR SCO' t...": IDT 	 • 
1890 CALL S0UND`I00,44r),0, 	 3020 DISPLAY AT (^4, 1) : "•VG1L LEi '.'{'S FF .0-  
1900 CALL HCHAR(6,1~.130) 	 3030 CALL t: EVCO.KEY,STA1US) 	 • 
1910 CALL HCHAR(6,14,136) 	 3040 IF STATUS-O THEN 70-x• 
1920 CALL HCHAR(7.13.137) 	 3050 IF r:EY-79 THEN 180 	 • 
1930 CALL HCHAR(7,24,1118) 	 3060 IF ).EY-78 THEN '070 
1940 CALL SOUND(100.550.0) 	 3070 CALL CLEAR :: CALL ~ÇFf-f u. :n, 	 • 	 ~~~t 
1950 CALL NCMAR(6,15.I0) 	 3080 DISPLAY ATt12.l1: 	TA•J1 r'I,Iii 
1960 CALL HCNRR(6,16,I36) 	 3090 FOR DELAY-S 't' 	 " 
1970 CALL HCHAR(7,15,137) 	 3100 NFXT DEL•O' 
1900 CALL HCHAR(7,16,138) 	 3110 END 
1990 CALL SOI1NDtlOG,660,O) 	 3120 REM  
2000 CALL HCHAR(6, 17, 130) 	 3130 REM Prr•..•^.+.it:. 	 i►  
2010 CALL MCHAR(6,18,134) 	 3140 REM 
2020 CALL HCHAR(7, 17, 139) 	 3150 CALL CLEAR :: CA1.t. ;Cr FI `1, 1 	.: Cott  

ARt7,18,140) 	 3160 DISPLAY ATt1.9)BEFP.COMMnNI`O•" 

ND(I00,770,0) 	 170 DISPLAY AT(3,1):"CE JEU SE DFROIILE EN TROT';" 

AR(6,19,230) 	 3180 DISPLAY AT(5,t)t"FAR1IES :" 
IAR(6,19,I3V 	

3190 D1SF AY AT(3,1:)DEEF:"-Iere PARTIE-'• 

AR7.19,137) 	 3200 DISPLAY AT(7,1):"LARGAGEITL FAUT 0(1E VOU AR( 7,19,137) 
	 3210 DISFLAY AT(9,1)t"LACHIEZ 10) PARAC1lUTiSTFi '•II)•:" 

3:20 DISPLAY ATCII.1):"LA FI.ATE-FORME DU REPERE"' 
ND(100.550.0) 	 i 	-` 3230 DISPLAY pT(13,1)t"ENNF.MI.0:HEN:UF PARACUTISTE 	 1 
[ARt6,21,130)  

	

14SI 	
3240 D15FLAY AT(1.,,1>:"VAUT 1!7!-! PC13NT5" 

IAk(6,72, 
AR{7,21,4:) 	 325') DISPLAY ATC19,lIt ..I'OUR Ttr<fR AFF(1YEZ SUR T" 	 •  

3260 DISPLAY AT(21.1)t"OU LF POUTON POLISSOIR OE I 	
. 

-A" 	L 	 • 	 -  
!AR(7,22,135) 
ND(5!i0,330,0) 	

3270 DISPLAY AT(21.1):"MANETTE" 	 - 
3280 DISPLAY AT(24.2)tIEEP:* ppuyez •ur tine touche•" 

AR(6,25,130) 	
3200 CALL hEy(0.)Ey.STATUSI IAR(6.24.134) 	 3300 IF STATUS-O THEN 3290 	♦ 

!ARt7,23,132) 	 3310 FOR 1.1 TO 32 ., CALI. VCHAFZ(7,1,-,_.9)tt NF X1 I AR(7,24,133) 
3,320 DISPLAY AT(5,1:)PREP:"°2wmw PARTI[--" 

ranime Principal 	 3330 DISPLAY AT(7.1) ,"1.*ATTERRISSAGEtVOUS DEVEZ" 
37.40 DISPLAY A1(9,I),-FAIRE ATTERRIR VOTRE HELICO" 

AT(2,14):••000" 	 '•350 DISPLAY fl1(11,l)t .. SUR LA BASE OLJAND LF 

-1 TO 1000 tt NEXT DEL AV :, 	
1760 DISPLAY AT(1*,I):"DRAPEA0 FRANCHIS APPARAII" 

Y  ' ;70 DISPLAY AT t 115. t) : "V(IUS MAROl1ERE7 ALORS 2) PIS"I.6,6>:: CALL COLOR(14,h,G)  "700 CALL ),EY(0,kEV,STATUS_) ATE(M1,I16,2,40,1) 
.ORIt12.61s: CALL SPRITE(02,124,6,40,1) 7190 IF STATUS-') THEN _T80 

TO 2 	
3400 FOR 1-1 TO '2 it CALL VCHAR(7,1,,9)tt NEXT I 

Ttl)(MA,0,20> 	 _410 DISPLAY AT(P,,12)PEEP:"-Ieme PARTIE-" t  
3420 DISPLAY AT(7.1)I"TIR,VOUS DEVEZ DETRIJIRE LIN" 

{1,KEY,57ATUS) 	
5430 DISPLAY AT(9,1):"AVION ENNEMIS AVEC VOTRE.' 

IS-') THEN 2290 	
3440 DISPLAY AT(11,1):"D.C.A OUI EST SUP LE TOIT D(.I" 

8 THEN 
THEN 

	

 22 	
'_•450 DISPLAY AT(l1,1):"PEPERE. CHAQUE. AVION ADATTU•• 

8atHE I2) 	
3460 DISPLAY AT(115,L):"VAUT 5(, PT5,MAIS V(ttS N'AVEZ" 

.ORC*20,990,G)st RANDOMIZE 	
3470 DISPLAY ATl17,1):"OtJE 30 MISSILES 

D(100.•1 	
,480 CALL Y.EY(Q,KEY.STATUS) 

TO D. 	
1490 IF STATUS-0 TIEN 1490 

9^.,h,J) 	 :-!0':, CALL VC)IAR(I,1,.• ,7#R) 
ION(  '. 5 I _. 1. r' T I ~). r-; 	 ■ 

LE VOL DE LA COURONNE 
•1F0 PRINT 'JE N AI r`N5 t'Li LA CC 
PONN[.- 
tBg IF RND<P THEN L0TO SOO 
47o FOR I-1 TO 5 
.t : 4 IF I -s TFIGN LOTO 490 
i til Ir L 115 ,.,1) < > L (I tâl THEN GOTC% 
t9O 
toi PRINT "J ETAIL' ►-IVEC "; I 
I0 NEXT NEXT I 

t03'7 	 265 NEXT 1 	 s')5 GOTO 51R 
55 PAST 	 270 LET TAINT (RNDa12$1) 	 :T3Ç LET HNT (RND#7+1) 
60 LET RA=RA-CODE ' '• 	 P75 FOR I-1 TO 5 	 '5c5  Ir Z=9 THON L?OTO 500 

Le but du jeu est de découvrir parmi 5 suspects, le coupa- 6s ZP PEEK RA < > 2'0 4 THEN GOTO 6 200 Ir L (1, T) =5 TI4EN LOTO 25 	51 IF I <6 THEN PRINT -J CTAZ5 
a65 NEXT I 

ble du vol de la couronne du sacre, au Musée de Carotville. - 70 SLOU 	 90 GOTO 270 	 X19 15 Il RND <P Tt-ICN 'OLTTO Seo 
75 RETURN 	 295 LT O-INT (RNDl5.1) 	 '.O FOR IMI TO ' 

Vous devez également trouver l'heure du vol. 	 8O LCT RP =CODE "e " 	 JOO IF L (O , T) < > 5 rrtfN GOTO 29115 	25 LCT A -A (l_ (G , G) I' 

Toutes les autres informations sont le programme. 	65 LET D ° ' " 	 305 CLS 	 530 Ir Rue THON GOtO 550 
P 9 	 90 LCT RA=RA+CODE '•w •' 	 310 SLOU 	 335 POR Jul TO 4 

Ne négligez pas les 3 dernières lignes de REM ; il s'agit de 93 LCT R$ -CHR! PEEK 
THEN GOTO C 

	PRINT • -OUELOU LIN A VOLE LA l 94g.'   IF JL (..I, G) -Fl THEN PRINT •'J A 
100 Ir RF AND Rfm"." 	

0 REH BOUCLE PRINCIPALC 	 45 N1XT J données qui seront lues (READ et RESTORE) par les li- 125 	 42  105 Zr NOT RF AND R!=" , •' THeN R J8E PRINT 	 r80 NC?(1" I 
fines 5 à 120. 	 E•ru RH 	 330 PRINT - ->>QUESTION NR. "; O 	K55 OOTO 575 

Cette méthode pour remplacer des fonctions inexistan- 110 LET RF'CODC 	 341 PRINT 	 1@O LCT JOINT fB40,O0.O J 
p 	p 	 113 LCT D fflD l+R>< 	 340 PRINT "3U3DCG7 NR.' ", 	305 IF JrO TI1t'N Ae:)Tt? E(bO 

120 LOTO 90 	 3413 INPUT 3 	 '170 Ir Jt5 THON PRINT -J AI VU 
tes sur le ZX 81 a été publiée dans la rubrique "Les aides au 125 LCT PP -CODE •• •• 	 350 PRINT S 	 " , i 

81"
a55 Ir 9<1 THEN OOTO 615 	 X75 Ir RN( !P TMCN OOTO 590 

ZX 81 de l'Ordinateur  Individuel (merci M. Jean Pierre 135 LOT RA-RA.CODE "tr• 
( 	 tJ8 GOTO e5 	 38O IF 5"5 THEN GOTO 040 	 X90 LCT K~INT (RNDsIOii! 

CHARLES) 	 140 OO5UM RCSTORE 	 Jt5 PRINT "IILL( 	? "; 	 @5 IF K <6 AND K < >J T11CN PRINT 
145 GOSUD RCSTORC 	 -370 INPUT R 	 1 RI VU ',;K 

Il est évident u'iI avait lus sim le our si eu de don- 150 DIH A (o, J) 	 375 PRINT G 	 `I90 LET 0-0+1 
q 	Y 	P 	P P 	P 	 l'm 01H L(5,1) 	 300 IF' (;.(1  OR G) 12 TI1EN LOTO 	'•<15 LCT N-N r• 1 

nées, mais cela pourra ouvrir des horizons pour adapter 1A0 LCT o=1 	 `_' 	 C•OO PAU5C 50000 
165 LCT N»O 	 ` s PRINT 	 4QB CLS 

certains programmes (KRYPTON pour ORIC par exem- 170 PRINT •• -) ATTENDEZ. 5 •'J • P • ' 390 PRINT '• - OK .VOL$:• INTERROGEZ. ri lA UOTO an 

pie) 	

a 
175 PAUSC 200 	 LC 'uF' 15CGr NR. "; %; " SUR SE5 ACT (315 PRINT •'VOUS ACCU LC SII8P 

• 100 FAST 	 rr9 A L HCUPf 'Q;".' ' 	 t:1-7T NP. "; 
1>•!5 FOR Z=1 TO 9 	 ',̀ ~13 IF g=D Tt1I N LET P-.5 	 1320 INPUT a 
15 0 FOR J-1 TO 3 	 4.00 Ir ' < )D THEN LCT P".O5 	r}as PRINT 3 

Roland GALLIER 15 OOSUO RCRD ~)' 034 IF PND>P OR 1- (5,6) '5 THEN G ejo IF 5t 1 OR 3 >5 TFUCN OOTO 6114 
00 LCT X-VAL Ds 	 635 PRINT •'NURO PRECUP[C DU VI) 

	

5 REM LE VOL DE Eta ~B 	 %0:4 LCT A( Z, J) uX 	 410 LET Z-ZNT (RND*J+I! 	 I 'n40' INPUT 10 PCH 	Zx 151-1Ol':. 	 .=10 NEXT J 	 4115 LET Ar•A (L (D,G) Il 	 r>4tt PRINT 12 REM 	GALLIER ROLAND 	 215 NEXT 1 	 420 Ir Aw0 OR A'+3 fl-1tN LOTO 410 Mme Ir G<1 OR O>19 TNN 90TO 60 15 ~;EM REAO DATA RE3TORL, 	 X20 FOR I-1 TO 5 	 425 LCT A„L(3,(è) 	 .; 
20 CLS 	 ?s2l5 LCT L (Z, 1) -ZNT (R4SOQ+1) 	430 VRINT 	 `4555 Ir 3*D AND Oui* FUN t)i~TC) OU 25 LET RCSTORC=SIS 	 230 NEXT I 	 4315 PRINT "J CTAIS Dr1N5 LA LtALL <1 
JO LCT PEAD=00 	 2313 FOR 1-2 TO 12 	 f, NR."'A 	 ; 
J5 LET RA=PPE)'; 163?6+256sPEEK 	 040 FOR J-1 TO 5 	 440 I#' A -5 TNCN GOTO 465 	Ct60 IF S-D OR O-T THEN GOTO - Ofd 

16397 	 •.-45 LCT K-INT CRNDe3e1)_ 	 44M Zr TO THEN LOTO 460 	 685 PRINT -VOUS PCRICZ I1ICU.h IÇ 
40 GOSUO 55 	 2)55 IF L 13JÎ) wfdATNL'N . GOTO 245 • 450 PRINT "J AÎ VU LA COURONNC . DONNCR 	VOTRE LANUUC RU CNA 

se LETORA-POCK 160964256(1P[CK 	 260 NEXT J 	 455 LOTO 465 	 Suite peflo 6 

H 



Didier PARENT 

Mode d'emploi - 
- Charger le programme avec l'instruction CLOAD "JACKPOT" 
- En mode DEF taper SHIFT "SPACE" 
Au début de chaque partie, l'ordinateur demande de taper un nombre 
quelconque Celui-ci remplace le nombre aléatoire obtenu par l'ins-
truction AND sur les ordinateurs autres que le PC 1211. 
Votre capital de départ ;•k lève à 100 F 
Vous devez ensuite taper la somme que vous misez. Elle ne doit pas 
être égale ii © ni supérieur à votre capital. 
Après l'affichage des 3 motifs, le PC 1211 inscrit la somme que vous avez 
gagnée ou perdue. 
Remarque, importantes : le listing ayant été réalisé avec l'imprimante 
d'un PC 1500, 3 différences interviennent par rapport à l'imprimante 
d'un PC 1211 Ligne 35 :..x —72(Œ7Y-int CE 7Y) les exposants sur PC 
1500 sont notés avec un E normal. 
Le 0 correspond au O(zero) sur le PC 1211. 
Le 0 correspond au O sur le PC 121 1 
CERISE 	X 	 X 	 2 fois la mise 
CERISE 	CERISE 	X 	 4 fois la mise 
PLUME 	PLUME 	X 	 8 fois la mise 
CERISE 	CERISE 	CERISE 	16 bis la mise 
PLUME 	PLUME 	PLUME 	20 fois; la mile 
CITRON 	CITRON 	CITRON 	25 fois la mise 
ORANGE 	ORANGE 	ORANGE 	25 fois) la mise 
POIRE 	POIRE 	POIRE 	100 fois la mine 
POMME 	POMME 	POMME 	500 toi., la mise 
—BAR— 	—BAR— 	—BAR— 	1000 fous la rnio 

X TOUT AUTRE MOTIF 

le:' 	' ••r1JIT ".SACK 
POT S1)F PC 121 
1 - :P.FIr l: 
rIÇUSE "(C) DIE) 
1Fw PARTNT•' 

JI:M-1a:N a:t-t~' 
'frit#" 

I5:✓t GFQ1fE :J 
t '"P .ur1F' 

17:v•FXP il:1NPUT 
"TÇ+PFP uN NrNR 
uE:";Y:BEF-P 1 

20:PRI14T •'Vous CO 
fir'F'ICE 2 AVEC 1 
1301":REEP 1 

72:0=a: INPUT "001 
PI: M I F.:' ;0: 
REED I 

24: IF- 0!jprusr "P 
A> DE  
PAUSE "PA; DE: 
GAjN;":KEEP 2: 
corn 2? 

2A:1F ri>r1PAUE "W 
qU:, N AIJE ! 

';o; 'f 1 PA115r 
"PA; OF uf1 01 r 

":KEEP 7:C,Orfi 
i? 

30: B$ -t S: CS I$ 
V):FFR U-'110 3:Ya 

:IH e133AY»Di 
/.-7?r<F7'r [IIT 
I i')) 

3r1; 1F X"iLII nt'LJ 
J r•: ,Onu 47 

17: IT X<74LF:T Cull' 
U)rli:1pT0 47 

tri. IF 7.!7'11( r A•( 
u), *tl'A'Iw '• 
torr 47 

U>4 f1Kr,Nr,F ' 
GO10 47 

40: Ir W54LF.T A$( 
U)-- ' POIRE. ". 
GOTO 4) 

1: Ir r.f t IT(4•' 
U)-'Pr1MMF '• 
GOTC1 4) 

47: IF X(f)4LF f Ate 
t1) •"=BARS "• 
GOrfl 4? 

43: (11(1)) V$ 
47:rA1l5E C.•;131;tt 

:nEE'P I:NF%f •1 
83: IF' At B$I1 f+ 

Ctr,OTO eRfl 
85: IF At R$G010 

f;8 
9e: IF AttK$LET r3-

2: f;UTO 150 
95: N - O: GO T f1 na 

100: Ir AS -Y$LF- r U- 
4:1,010 Ile 

11%: IF A$~J•LET !1: 
R:f,QTO 150 

1701: H-0 
130:r'R1NT "VOUS PE 

RDE, ";0;"F':N 
,-O:GOIO ICO 

J501BFEP 1:N:NCO: 
PRINT G(iIN::  

188:nct1•N:PRINT "J 
ofuE TOTAL: - ;l' 
• 'F' 

165: REM 'TEST 1)F 1 
1N DE PARTIE" 

170:11 n0TNEN ?ï 
180: f'(IJ51! "VOUS (U 

f'! E ru PLUttf ' : 
PRINT "COMUI 1 
N PIGCON, .. ': 
G01) 10 

150: (,O 1O I/O 
,00:lr At-KSLf_f tl 

IO:GOTO 1:10 
Clot IF AtJlL(t 

20:O10 ISO 
rl70: IF 0$"C I TPUuI 

"LF:t N-25:00'() 
'sa 

630: Ir' At• "rJRANLI 

1.s0 
40: 11' At ' 1'(111( 

LFT N. 100:((j mz 
I SO 

r,`0: 1f (lS 	Pfjf11( 	' 
LF -1 N-500:GOT(u 
1M0 

96031f A• 
LF-1 il -- I ARN: 
fM1f1 150 

u 

Suite de la page 5 

MUMPYE 
Essayez de trouver le "MUMPYE" quise cache dans la gril-
le. Attention, plusieurs monstres animés de mauvaises in - 
tentions se cachent aussi dans le tableau ! 

Philippe LEROY 

-10 REM 4 PROORAMMO PRINCIPAL • 
_17 PRtNTC14R•117) 
_20 CP-i 
_30 DMt3) II 371,C1371,D1371 
_40 OO8VIII0O0 
_70 GOBU?OOO 
_0 CLS:INtt 7iPAPtiRt 
-70 PAINT:PAINTrPRIMT:PRINT;PRINT:PRINT:ItjtINT 
-b0 POINT'0ouIa' vous Ifs r.pl.s du isu O)N: •:OCTA$ 
X90 1FAe••N•1H(NOOSV8332O:OOTOI2O 
_100 1FAS<)•o•n4€ Mo 
_110 O09UIS000 
-120 INK4:PAPER3 
_130 00SUP5OD0 
_140 FORK-ITONI 
_130 A(N1•IMttRNDt1s191:CM - 42•AINISlO 
_160 BjNI•(NTtANDItlsl6I:ptN>•162-B/MIi10 
_170 MEXTN 
_190 N2 -1 
_190 PRINT 
_200 PAINT•EeSA1 NO •ICPI 
_210 INPUTX,Y 
_220 IFX<OORX,l9ORr<OORY>16THEN210 
_230 XI-42•X.IO:Y1-162-Yf10 
_240 IFABSIX-Ali11•ABSIY-B(til•OTMENOOBU86000:006Uf6000:00TO120 

_230 OOSU07200 
_260 FORN2.2TON1 
_270 N3•A851-A!N21•A$1Y-B/N211 
_280 IFN3•ITHNOOSUt175OO 
_290 IFN3-ITHENI30 
_300 NExYN2 
-310 GOSU39000 
_320 0OT0190 
_1000 PEM_---_-_--__--______--5.PROG.1 
_1003 REM • REDEEINITZON CARACTEPLxi 
_1010 FORE-1T040 
_1020 PEAD€L 
_1030 POxE46807+E,EI 
_1040 NEXTE 
_1050 FORE-LTOB 
_1060 READEI 
-1074 POxE47071•E,E.I 
_1080 NEXTE 
_1090 pETURN 
_7000 PEN-_._-----------------R.PP. 

_2005 REM • PAGE 1 • 
_2010 CL5:!wxI:PAPEPO 
_2020 PRNTPRINTCHPSt4ICHRft27/FCNRS1271•J1 
_20iiV PLNT5PCl(6>3M 	P:PR1NT 
_2040 PRINT,^•tRf!271ECHP$(271JISPCf11llV 	 'I 
_200 PPtNTCHRf12713 (- PINT 
_7060 PRZNTCHR{1771 0CMP$S271J 	M1 
_2070 PRiN15PC,2.)tCMPSt271•J E - 
..268✓ PPIf1T:PP.INTCHRS141 
_2/)90 F0PC1 eTO7.2STEP2 
_2104 READS$ 
_2110 oPF2.9T0I 
_2120 IPH1SPC(I3IIEO 
_2130 NEX(E2EX1EI 
_2140 1.78:W•S:LOxVBA6/i~ 
_2154 PRINT: PR I N` C MRS!77,• P-r MPS!77l•r_» 
_2160 P:-OT18.211.•'. •!vMr2o)O 
_2170 FORE-4ro"7 
_?1P0 PLOTS,23, 	 :WAIT 
_2190 MUSIC I,7, INT (E/31,11:PLA/2,0,6, 0000 
_2200 MUStC1,2,IMTIE/1),0:PI1r1,0,4,UO:4A!i1:PLaYV,0,0,0 
_2210 PLOTE,2S, 	•:rC07E-3,7,• 
_2224 NEXTE 
_22:û F0PE•SST0SIEP-7 
_? n', Pc-gTF,23,•)•:PLOTE•3.M.* 
_ 2 .' ' , ' , PIP ' , :. Z , 3 , L M T f E J " 1, I I : Pi A f 1, o , % , 

,2?60 rIJ9ICI,I, INTIFU .1,9:P1.A,I,0,7,100 
_?270 PLOTE2,' •:PL0►E3,27,' 
_2290 NEXIE 
_7290 WAIT70irCA /0, O, O,OIExPI.ODEiuhlr70 
_2100 RETURN 
_1000 PEN---------------------S.PPOG.3 
_3007 PEN I PEOLES DU JEU • 
_3010 CLR: lP4w4iPAPEK3 
_1070 PR [NTPR11I(CNRf 141CHQf 1271 'S'1 
_.1010 PR INT(•NRf 1271 •J•tHRT1271 'E 	\ 	\ M U M P Y E ( t r' 
_3040 PRIIITCIIRf141 
-3010 PPINTxPP INT:PRt►l( 
_3060 PAIHT• Un N1JMPYE I s• each• dan• un• p'11l.» 
_TO'O PRINT 	d• ?O par 17 Cass.'iPRINT 
_3080 PAIMT• Sa 4s-aur• •at le point X, Y.•:PPINT 
_3090 PRINT Vous •ise 1• CHASSEUR \. Trouvez •a• 
_3100 PRIP4T•p0c h Ion sur la 9r111• •n tarant sas' 
_1110 PRINT«cno,donms ),Y •n las •.parant par• 
_3120 PP1 ►rt'uA virgule .PRN? 
_1130 PPIN1• Apres chaque •ssal, j• vous donnoral• 
_3140 PRINT•la direction •pprochs• •1 
_31,50 PP!Nr.4an. laquelle 	it faut chercher I. NUNPYE t.• 
_1160 Y-36:W-7:G0SU8400O 
_allo PAINT:PRINT 
1U0 PPINTCNRf12718C1-4R11271F 	•••••••••••••••••••••••• 

_3190 PR1N(CHRf1271•S•C11Rf1271•A 	PRESSEZ UNE TOUCHE S.V.P• 
_3200 PRINTCHPS( 271•S'CHR$1?71•F 	•••-•••••••••••-••••••.. 
_3210 OCTA* 
_3220 CLS: INK4:PAPER6:PQIHT 
_3230 PRtHTCHRf1271•V*CHRfI271'• AUTRE CHOSE :e:PRIPIT 
_3240 PRINT•C• jeu vous parlait /ache wait •ac Mi• 
_3230 PRI►IT•qu• des ' s• cachant aussi dans la':PRINI 
_3260 PR!N1e9e12l• •t .alhaur a vous sl, lors de,:PRINT 
_3270 PPINT'voe deplac.n.n(s vous vous trouver .•:PRINT 
_3280 PQWi'prO.lw1t» d'un - Car':PRINT 
_3290 PRINTCI/Rf14)CHPS1271'V•CHRf1271•A'I 
_7300 PR(NTCHR5127I•J 	II vous d•vorara .•:PR1MT:PRlNTCNRfI41 
_3310 1-30:W-1:f,o5U4000 
_3320 PRINT:PRINI:PRINT• TAPEZ LA DIFFICULTE DE 2 A 9:•I 
_3330 OETZ:N1-Z*4 
_3340 IFZ(2ORZ)9THEN3340 
_3330 PETURN 
_4000 REM---------------------S.PROO.4 
_4007 REM s MUSICALITE s 
_4010 FORE-1101 
_4020 READF,G 
_4030 Mu1l k 2,L.F,1l 
_4040 GOSUB406r) 
_4030 0010411)0 
_4060 PLA,0, l,O 
_4070 WAIT?:PLAY0.O,0,0 
_4060 WAITO 
_4090 RETURN 
_4100 NEXTE 	 -- ---V 
_4110 PETUPN 
_01)0 PEM ----------------------_ pRUG.3 
_3003 REM f GRILLE s  
_3030 HIREs:1N✓O:PAPER2 	 • 	• • 
-3(17,0 CIJRSET1j,90,0:CHAR77,0,1 	 • 
_5030 CURôET1Z,10O,O:CHAR8S,0,1  
_3040 CIJP8ET1S,110.O:CHAP.77,0,l  

0 _7030 CUPf.ET13,12V,G: C,NAkOO,O,1 

, 
_7060 CURSET13,131),O:CHAPParr,0,1  

1 	,1 •_07O  CURSE11,14O0CHAR69,1),l 	O
• _•.080 FOPE•170fOO,TEP-10 	
-  

_S191) CUU1ETI9,E,1) 	 { 	l~ 
_7100 0RAW2001 0,I:NE'J.TE 

~• _5710 FORE•39T0219STEP10 
-_I  

1129 CURSETE,0,0 
I3O DPAWO,I7o,1:NEXTE 	 {I 

_5140 P.-0:L-40 
_150 FOPE-ITOLO 
_160 CUPSET33,162-x,O:C/HAPL,O,1 
_170 CVP%r F-T42•P.172,OCHAR!,0,1 
_5180 Y. •' 10LL•I:NE XTE 
7190 V•O:L-40 
_200 FORE-ITOIO 
_210 CURE11n•K,172,O:CHAP49,0,1 
_5220 CURôE 7147•v,172,O:CUAPL.O,I 
_2o Y.-Y.•10:L-l.•INGx TF, 
_240 C-0:L-48 
_7V F0RE•1107 
_5260 CVPSEr26,61-C,O:CHAR4,0,1 
_5770 CIJPMOV7,0,0:CHAPL.0,1 
_720o Y.-Y.. lo:L-L•1:NfTr- 
_i290 CUP ET19,17U,3:URAwO.I9.j 
_3300 CURMOV-IO,-9,I:OPAW19,0,1 
_7310 CURMOJ-4,-S,1:DRAW-1O,1O.I 
_?1) CuPM1)V41 -IO,I:DPAW10,10,1 
_:o Cur GV-4.o:I:HAw7p, V.1 

_7549 Ct1RM4V 1-J,I~, U:CHARb7,h,1 
_7:70 CIJPMO/-I~,Ia,O:CHAPS3,V,l 
_,3e1) Pqt14t!PpI111• 	Ar(LN11OM AUX MCNETREE 	•:NASTIO 
_:1370 REV(/PPI 
_6004 REM ---------------------9.PROO.• 
_6003 PEM • MUMP(E TROUVE • 
_6010 OOSU86020:0410600 
_60?O CUP8E7C1l3,D1II,O:CHAR9I,O,/:IAP 
_6010 CURSE TC'1P.3D11l.4,I:CIPCIES,I:WAI/lOD 
_6040 RETURN 
_6030 CUPSE(CI11,0111,UCNAA91.0,0 
_6060 CHAD92, o,1 
_60)0 MuSIC2,4,6,14:G08U84060 
_60011 M4J9 tC2,4,6,1400S1.184060 
_6090 MtJslC2,4,1,14:G0SUB41)60 
_6100 NJ61C2,4,10,14:008U04064 
_6110 MV51C2,4,6,14:G0SUB406V:WAl/6 
_6120 MVS IC7, 4, 1,14: G05/84tl60 
_6130 twAR92,0,U 
_6140 FORE.•lioS 
_6154 GNAP93,O,0:LAIT1OCNAR93O.lZAP 
_6160 NEXT( 
_6200 PRINtPP1l1(Vos l'ay.[ trouve •n [CPI' •ssa,s:WAI1300 
_6210 PRINT:PQINT«'IOuS a-•l •u d• la chance d• n• Pas 	•1 
_6?20 PRINT•tOSbe, $.' lis MONSTRES. '1 
_6230 PRINT•P•gard•z ov 	Ils IS trouvaient - I:WALT7DO 
_7000 REM---------------------S.PROG.7 
_%005 REM GOECo'r/ERIE DES MONSTRES • 
_7(130 -.M(1(7 
_7020 FORN5-2TON1 
_7030 1FCIN1•CI11ANDOfN31Df11TNEN7050 
_7040 CUREEYCIN33,D'NI,OiCHAR94,O,1 
_7050 NFXTNS 
_7060 EXPLODE 
_7070 RETURN 
_7200 REM • IMPRESSION DU CHASSEUR • 
_7.210 CURSETXI.Yl 10:CNAR92,0,1 
_7220 RETURN 
_7500 REM f VOUS EYES PRES D'1 MONSTRE f 
_75►0 0OSU17000 
_7520 CURSETX1,Yl,0:CHAR92,O,0:CHAR95,0,1 
_7S30 CLS:PRINT:PRINTGHR1(4)CHR1(27)' S*CNRS127l. 1.1 
_7540 PRlNTCHRSt27 T J 	DOMMAGE ' '.WAIT400 
_7730 PRZNTCHRf141:CLS 
_7760 PRIHT•LE MYNPYE 5E TROUVAIT EN •lAIllI', .18f13:WAIT2OO 
_7770 GOSU06020 
_8000 REM---------------------S,PROO.e 
_0003 REM • POUR REJOUER • 
-8010 CLS:PRINT•PRESSEZ LA TOUCHE '0' POUR ARRETER 	•l 
_0020 PRIN(•SINON TAPEZ LA DIFFICULTE DE 2 A 9•:GETZ 
_0030 IFZ-OTNENTEXT:END 
_8040 IFZ<2OP2)9THENOOIO 
_8050 NI-Z94:CP-1 
_8060 RETURN 
_9000 REM---------------------S.PROO.9 
_900'5 REM #DIRECTION A PRENDRE • 
_9010 GOSUB7200 
_9020 PRINT•PP.EMEZ LA DIRPIGT!Olt '{ 
_9030 IFY-DCllTNEN9080 
_9040 1F'((B(I1TMEN9O70 
_9050 PRINT'SUD '1 
_9060 00109080 
_9070 PRINT•NORD - 1 
,9080 SFX-AIIITHCN413(i 
_9090 IFX<AIIITHEN9120 
_9100 PRINT•OUEST •1 
_9110 00T09130 
-9120 PR1Nt•EST •1 
_9130 CP-CP•I 
_9140 RETURN 
_10000 REM------- ---------- - -'d.PROO.10 
_10003 REM s DONNECS • 
_10010 OATAt4,l1,30,6O.e028,8,14,12.12,24,31 1 18,24,22, 0 
_90020 OATA47,47,63,12,12,17,18,:f3,31,30,47,63,47,33,71,30 
_10030 DAinl7,63.63,l1,l2,l2,1:,t2,63,b3,63,63,A3,r,3.63,63 
_10040 DATAI::, 	: I 	::::;:It•: It 	.:1 	1111 	t 	,{:...1:1311: 
_10030 DATAI: 	:tit 	,:1 	 , ::i 	1:1, • h1lIl11•. 
_!0100 REM ♦ Ml1IilC-I • 
_10110  
_10170 DATA4A.& ,lO,It1I,1,I 
-10200 REM • MU8IC-2 9 
_1010 DATAI,,,,0,7O,1.0,~,~,B,YU,1,(à,3,3,H,~ 
_t0220 0ATAIO,5, II,. lo, -1,8,13,1,40,46,4,4,1,1,4 
_l0231)  
_10240 DATnn,13,6,3,3,3,6,3,6,IS,0,3,6,3,S,7,1,3,1,7U 
_10300 REM t MI)GCC-3 0 
_10310 DATA8,4,10,7,8,4,,7,0,4,6,9,6,1,6,17,A.4,0, 7,6,4,3,7,b,4,7,9 
,7,1 
_10320 DATAS,12,7,4,6,7,5,fl,1,7, ,•1,3,7,3,1,3,12,3,Ag,7,3,4,j,7,3,4 

,I,4 	 0 

ZX 8I 
JOGS PR INr ' I APCZ UNC' T OLtCHC POU C-) LIRE LA 	SUITS?." 
-190 PAUSE 4C4 
+395 CL5 
900 PRINT ' 

- Lt• If•1N
_____ 

 C "NT5 51! 
TROHPENT, 	DAN3 L.LUR' REPON5r 
12u?L I OU 	C'►1OT ION' 1 P0I5 SUR 

PRINT "R) LC 	 11CNT U r11 : f°OI5 SUR DEUX.- 
NPO PRINT ••J) LC'3 f71!PON1C9 CONCLU ►lNfHF1T LA 	SALLE NR.3 CT LA COU 

BONN'_ SONT TOUJOURS 'ex(+G7f6»' 
ç1 PRINT "4) LC VOL t3T- TOUJOUR 
COfIM L5 A L A FIN D UNE FicURT? . L 

A COURONNE PEUT DONC ETRC VU[ P 
eNDKNT L HEIJRC DU VOL." 

;20 PRINT "L5I APR(_'G fl',I0IR ETUDIr 
LES RfPOU- E9 D LIN JU3PCCT TAP 

CL UNE TUU- C11C POUR CONTINUER L 
INTFAP0.ao" 1OIRC.- 
R2e PRINT "(3) FOUR CHrTTRE UNE n 

CI.U3ATION , T API'Z LA TOUCHE ""0" 
5130 PRINT 
'135 PRINT "TAPEZ UNE TOUCHE POU 

R VOIR LE 	PLAN DU #11.03117F." 
040 PAUSE 4E'4 
1)4S CLS 
çø PRINT TAD 14;" 

4)8 I PRINT TAO 14;"I 	' 	• 
96 PRINT TAD 14;'I 1 	2 
3 
0B PRINT TAO 14"1 	1 	1 

''PRINT TAD 14;"L. 	 u 

PRINT TH® 14; "1 	1 

00 PRINT TAD 14; "1 4 	 tf 

'5 PRINT TAD 14;"1 	• 	 • 

.4O PRINT TAD 14;"` J 

995 PRINT TAD 14;"I T" T 

100 PRINT THD 14;'I 	• 	• 

T,00 PRIElT TACt 14;"$ 7 	0 

1,1 PRIN"r TOO 14; -1 

,140 NEXT Z 	 1.~► 1, PRIA' TAD 14; '.• 	A 	• 
1545 PRINr AT 0 0' • 'DANS LE F1UZEr_ 
C•r CAROTVILLe,6u1LVU UN A VOLe 	Pon z_1 ro ie 

Lu-4 COUQOFINE DU 	:JACRE . 	 10.15 PRINT AT 6 121; °e' 
C -L VOL A ETC 1~u:0 PRiur AT 6,:71; 

COHI1I5 En1TQF! 1 H. Lr 12 H. 	 103's NFXT Z 
-L►l POLICE LU 1+,+40►  PRINT- IIT 6,21' 

CAL' DETIrNT Ct 3U25 PCCT9 OUI SON 1 145 FIRINT , "A uOub i r" 
Y orHEupr DANS LE " 	 1 G►^f0 P11 I11 T •• JOUCR . " 
-f50 PRINr "11U5CC PENDANT LC' DO 1053 PRINT FTr 10,0' "VOUS VOYG Q 

IIT'- Hrijnr - . - 	 1111 Lt+ PLAN 0UE L ON VOIT D UN D 
c05 FJfl 1ti r "-LII 1'11UPAOLf CST PAR 'II. • 1 A L AUTRE." 

H La Cl;9 5 . '• 	 1 	PAINT 
(500 PRINT' "--LE PL411.1 D() HU9tf Vn 1)6"1 PRINT AT 1D 1, 'TAP E:; UNC TO 

IJP âERA )10N TRC PLl!3 TARD," 	sieur DI°S OU[ VOUS 	AIJRCZ CTUDZE 
t~f,Z PRINT "-UN UAPrC•T NE R1=5TF'_' LF3 F- ICUX." 
tPH3 CEUX 	11F'U11t'3CON3ECUTIVES D 107c►  PAU5C 30000 

G+I-1S LA HE11E PICCC 1AI3 POUT- 'f Re 	CLS 
WHIR PI U- 	ICUR F0I5. •' 	 INf1N WIN 

1,10 PRINT 	 I.G► t)Ci uni  
117°1 PRINT 	 {7F' ►1 1,3,7,4,6,0..f0,Str , 	■ 
:F10 PRIl-iT 	 lkO`_ 111111 t3 ►1 4,Ar0rrl,0,rlrtl,®r r 

JACKPOT 
Ce programme permet de transformer les PC1 et PC3 de 
TANDY ainsi que les PC 1211, 1212, 1250 de SHARP en un 
JACKPOT actuellement prohibé par la loi. Il utilise 1012 
Octets de mémoire. 

•i70 PRINT "AUANDONNI'Z -VOUS 7 (C) 

4575 INPUT Ys 
r'30 IF Y$ "N" THEN GOTO 740 
i Z'5 LET NeOt1D0 

0 CLS 
f}95 PRINT "VOUS Le TENCZ.DRAVO. 

• ,'00 Coro 710 
103 CLS 
110 PRINT "LL' VOLCL'R E3T ";D;'• 

►I )I STI'RINTU-VOTRE NIVEAU:" 100-N 
700 PRINT -UNE AUTRE' ENOUÉTC ? 

0 ,N) „ 
7> ?5 [NPU' '(5 
730 IF ''s'o" THEN RUN 
7-5 STOP 
740 LCT NwN+50 
745 LET OQOGl 
7n0 CL3 
755 GOTO 330 
780 PRINT -PARTIELLer1ENT EXACT. 

, PCRrVtrnu!z 
7135 Pdu:,E •.'cl 
770 LET N=N+10 
175 LCT 060+1 
7O) CLS 
765 GOTO 330 
790 STOP 
79•3 SAV'. • COURONNtA' 
1,100 Pop Z-1 TO 20 

c10 Nr 1 
Ïs18 Pirhir NT 8,5"  LC VOL De LA 

COURONNE" 
"Ri'1 PRINT AT la 1; "- :Ute CNOUtT 

H De I1tPCULE  
r,25 P6iU3C 300 
700 ron z-a TO 0o 
r13a ,CKOLL 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

fi- 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre 
ART. 2 Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit te matériel sur lequel il est 
réalisé L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
uflvOy4 t gratuit1 r ent 	ur de- 

mande par la redaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART 3 La redaction  d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sétectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal 
ART. 4 Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote. déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel 
ART 5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6 Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après ta cib-
ture du concours trimestriel_ 
ART. 7 Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre. 1. rue des Halles 75001 Paris 
ART 8 HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d interrompre a tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un moi_; 
avant 
ART 9 La participation au con - 
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du present re 
glement 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gat 
FOY - 75008 PARIS 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport 3 la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BON DE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom 
Age 	 Protes5on 
Adresse 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une :m tat on ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propWéte et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de a sur'ace cccupn• 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magneoque (cassette cu 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du maténel utilise. 
d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
mes publiés sont conservés. n'oubliez donc pas d'en faire une cope 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- destiné. Nous pourrons ainsi re- Ne nous envoyez plus d'envelop-
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE pérer facilement les listings, une pes timbrées, mettez simplement 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	fois sortis de l'imprimante. 	les timbres joints à votre envoi. 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM. votre nom. le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
v fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces". "abonnement" et 
'programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES. 
MASTERMIND, PENDU, TOUR DE 
HANOI. CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE. POKER, JACKPOT, 
BOWLING. BLACK JACK, LABY-
RINTHE. MEMORY, SIMON, 421, 
OTHELLO. SOLITAIRE, LOTO 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CÉE RS . 232. C. 

DDI OFFRE CINO CASSETTES 
DATA OR VIERGES AU MEIL-
LEUR PROGRAMME DE CHA-
QUE CATEGORIE. 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 
IL OFFRE EGALEMENT UN 
"CALC" ET UN "GRAPHE" POUR 
LE MEILLEUR PROGRAMME 
CANON, 

Le Club PPC-T offre au meilleur 
logiciel en langage FORTH sur 
HEWLETT-PACKARD une adhé-
sion gratuite à son club. 

SOUIRELLE RECOMPENSE LE 

Les éditions du CAGIRE 
offrentMEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 

PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
au meilleur logiciel du mois sur 	DANS SA LOGITHEOUE. 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cln" ds. Jcenirk TAIE t ANDIER 

N° 21 No 22 No 23 N° 24 

APPLE II PETITE COMPTABILITE DOMINOS CATA-MARRANT AIDIMPRIME (1) 

ATARI ENVAHISSEURS MIAM-MIAM OVNI QUI MAL 
'(PENSE  ALUNISSAGE 

CASIO FX 702-P TAQUIN MACHINE A SOUS APOLLO 12 PILOTAGE 

COMMODORE 64 FROGI SKY-RAID GNAFU SCRABBLE 

COMMODORE VIC-DAMES IMPOTS 84 CLAVIER AZERTY TREMPLIN 
VIC 20 

SPECTRUM PARACHUTISTE GRAPHIQUE DESSINE EMPLOI DU TEMPS 

HP 41 PIN BALL ISOLA MEREX EXD 

MPF II DEPTHS WAR MULTI-PUZZLE SURVIE (1) SURVIE (2) 

ORIC 1 JUMP MINI-DICTIONNAIRE TANK BALLE POUR GUITARE 

PC 1211 MICRO ELECTIONS RALLYE ENQUETE DAMES ANGLAISES 

PC 1500 TELEPHONE TRACOURBE LCD HISTO 3D SYNTHETISEUR 

CANON X-07 LABYRINTHE 3D FRISSONS CASSE-BRIQUE STAT 

MZ 80 CARTE DU MONDE (1) CARTE DU MONDE (2) CARTE DU MONDE (3) MINOS (1) 

ZX ai C'EST GORFI QUI A PANNE DE GLUNCH CROAAAC 
MANGE LE TRESOR VOITURES 

CREATION DE GEOGRAPHIE GRAPHIQUES 
TRS 80 SUPER PHCENIX DESSINS FRANÇAISE CIRCULAIRES ET 

HISTOGRAMMES 

Ti 99/4 A ZAPPER BIG MUR PECHE JACKPOT 
(basic simple) 

Ti 99/A A QUEST MONKCHA MAD MAX ZARBEK 
(basic étendu) 

TO 7 SIMULATEUR  DE ALLUMETTES MEMO 7 NIGHT FLIGHT 

AUX URNES! 
Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez vo-
tre plus belle plume pour remplir le bulletin de vote ci-con-
tre. La rédaction d'Hebdogiciel compte sur vous! 
La marche à suivre est simple : 
- Repérez dans la grille ci-contre le programme pour le-
quel vous voulez voter ainsi que celui pour lequel vous vo-
tez en second (le second nous permettra de rendre plus 
équitable la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux programmes sur le bulletin 
de vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de vote. 
- Expédiez-le à HEBDOGICIEL, CONCOURS MENSUEL, 
27, rue du Général Foy, 75008 PARIS, avant le jeudi 5Avril à 
minuit. 
Il est fort probable que ceux qui participent au concours 
feront voter leur papa, leur maman, leur cousine et la tota-
lité de leurs amis et relations pour leur programme. Nor-
mal ! Mais comme chacun d'eux fera la même chose, cela 
n'est pas bien grave ! Toutefois, toujours dans un souci 
d'équité, nous n'accepterons que les ORIGINAUX du 
BULLETIN de VOTE ; pas de photocopies, cela serait trop 
facile ! 

f BULLETIN DE VOTE 1 
A renvoyer avant le 5 Avril minuit à HEBDOGICIEL, con-
cours mensuel, 27, rue du Général Foy, 75008 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINPTEUR : 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE LORDINATEUR : 

NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE: 

7 



LE HIT DU BLASÉ 

SDE îWARJE 

BASIC et D.O.S. FRANÇAIS 
pour programmer en fran-
çais sur APPLE avec ou sans 
extension mémoire. C'est un 
APPLESOFTen français dont 
les mots sont redéfinissa-
bles ce qui laisse la possibili-
té de personnaliser les ins-
tructions et de créer votre 
propre langage basic en 
français. Pour apprendre le 
basic ou pour l'enseigner 
(langage machine). 

PROGRAMMATION STRUC- 
TUREE pour une program- 
mation simplifiée et clarifiée. 
Accès aux instructions 

Prograrnmez vQaS-réme en Ti-
Bas~c .;ràce .' des insructtons 
simples, sans aucun périphérique 
r roda!e complémentaires. Des 
jeux originaux et passionnants 
avec couleurs. graphismes et 
sons Jeux de mouvement (Bow-
ing. Bata,!!e de l'espace, Labyrin-
the, etc.) Jeux de réflexion : Da-
mes. Pendu, Awari. Tour de Hanoi. 
Architecte. etc) Jeux de société 
(421, Go!d;e. Cochon, Mastermys-
ter, Chiffres et mots, etc.) 
Des programmes performants: 
Calcul (Factures. Paye, Bioryth-
mes, etc) Assistance (Tiercé. Im-
r ;s. Suivi de compte en Banque, 
etc ) Et aussi des Astuces pour 
augmenter la puissance du Tan-
gage Ti-Basic. 

que ou MCH, modification de 
chaîne par remplacement 
(langage machine). 

SAISIE FORMATEE DE DON-
NEES, indispensable pour 
une bonne gestion d'écran 
lors d'une saisie. Permet de 
stipuler le nombre et le type 
de caractères ainsi que les 
différents caractères de 
contrôle. (langage machi-
ne). 

EDITEUR DE PROGRAM-
MES pour résoudre tous les 
problèmes de correction de 
lignes basic : insertion, com-
pactage, suppression, re-
cherche de mots, etc. (Ian-
gage machine). 

GESTION DE CARNET 
D'ADRESSES, une gestion 
de tichier modulaire simple 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 2 

et efficace avec présenta- 
tion des données sous forme 
de carte de visite. 

BISCRU, un jeu de réflexes et 
d'attention où il faut éviter de 
laisser tomber les tartes du 
tapis roulant. Un graphisme 
élaboré digne des jeux de 
café ! 

PARACHUTISTE un jeu d'ar-
cade français. Les paras 
comptent sur vous pour ne 
pas tomber à l'eau ! 

SOLITAIRE, un jeu classique 
au graphisme soigné. 

Et ENQUETE, mi-cluedo mi-
mastermind, découvrez l'as-
sassin, l'arme, le mobile et le 
lieu du crime parmi une foule 
de suspect. 

_e tome 2 est toujours en basic 
simple, sans périphérique ni mo-
iule complémentaire. Plusieurs 
:irogrammes comprennent des 
versions fonctionnant soit en ba-
>'c simple, soit en langage machi-
ne avec la mini-mémoire. Les jeux 
y sont encore plus nombreux 
Blackgammon, Sous-marin, Trap-
pe, Roulette, Casse-tête, Puzzle, 
Echecs. Tachistoscope, Kim. Pai-
res, etc. De la musique â inclure 
dans vos programmes : Big Ben, la 
Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des 
,,rogrammes éducatifs : Arithmé-
t ique, Calcul de puissance. Ré-
gions de France. entraînement à 
is logique informatique, etc 

Salut les copains. toute la semai-
ne vous vous êtes éclatés sur de 
nouveaux jeux, je dis cela parce 
que l'on a critiqué mes deux der-
niers articles. II y en a qui trouve 
que les logiciels que je résume 
chaque semaine sont des vieux 
programmes : il est vrai que par-
fois un logiciel datant de 15 jours 
est déjà un vieux logiciel .. No 
comments ... Plaire à tout le mon-
de n'est pas toujours facile : mais 
je rappelle aux critiqueurs que ma 
rubrique est réservée au hit para-
de donc aux meilleurs ventes de 
ta semaine 
Billes en tête arrive cette fois-ci 
LODE RUNNER . malgré le princi-
pe du Donkey-Kong qui une fois 
de plus est repris ici , LODE 
RUNNER est un programme vrai-
ment captivant et chose rare -ou-
vert". Je vous expliquerai après 
pourquoi. Le petit bonhomme 
que je suis doit récupérer un 
maximum d'argent devant des 
brigands de plus en plus féroces 
et de plus en plus rapides. Je dois 
jouer d'astuces pour les éviter 
d'étages en étages grâce à des 
échelles et des cordes. ou encore 
grâce à ma pelle. je peux faire des 
trous pour les retarder. L'intérét 
consiste à tenir le plus longtemps 
possible, une fois toutes les vali-
ses de fric ramassées, le scénario 
suivant s'enchaine... de plus en 
plus dur évidemment... le pro-
gramme est en plus "ouvert', c'est 
â dire que l'on peut créer soi-
même des scénarios, pour les 
masos" surtout ! 

APPLE PANIC est un programme 
basé sur le même principe que le 
précédent, toujours des échelles 
et un petit bonhomme qui court. 
Cette fois, ce sont des méchantes 
pommes voulant me dévorer qui 
me poursuivent, pour me défen-
dre j'ai encore ma pelle, mais une 
fois que j'ai fais un trou et qu'une 
méchante pomme est tombée 
dedans, je lui tape dessus et j'ai 
des points en plus, sadique n'est-
ce-pas ! 
Dans le style envahisseurs, 
SPACE EGGS est un revenant, 
après quelques temps d'absence, 
le voici de retour au hit, il faut dire 
qu'il est terrible cejeu. Je pilote un 
superbe vaisseau que je peux 
mouvoir de droite à gauche en 
bas de mon écran pour tirer sur 
des monstres ennemis. D'abord 
j'ai un petit vaisseau qui se faufile 
partout, je tire sur la carapace du 
premier monstre à portée de moi, 
et le voilà qui m'attaque, le vache. 

Mon petrt vaisseau a été bousité. 
et le voilà aussitôt remplacé, par 
un vaisseau mieux armé dirait-on. 
puisqu'équipé de 2 canons mais 
plus large donc plus dtfficide à 
mouvoir. Si je réussis à avoir 1000 
points. je récupère mon aric{en 
vaisseau qui grâce a une hab Jeté 
qui me fait honneur. merci ta foule. 
peut se positionner sur l'autre et 
devenir en quelque sorte un super 
vaisseau prêt à faire des ravages. 
Dernière chance, le 'bsg vais-
seau, dur à manoeuvrer celui-là. 
tellement il est grand 
SNEAKERS reste dans le môme 
style que le précédent. mais je 
suis mort de rire quand je vois le 
vaisseau mère "déposer" comme 
un excrément un vaisseau flam-
bant neuf. 
GAMMA GOBONS: le jeu d' en-
vahisseurs par excellence, se pro-
mener de droite à gauche. des-
cendre la totalité de la flotte enne-
mie en une seule foisavant qu'elle 
n'arrive au bas de l'écran, et j'ou-
blie les grenades spatiales qui 
viennent agrémenter mon sort. 
Le plus grand calme est de ri-
gueur, la pire est que ce jeu parait 
facile. 
A la semaine prochaine, si vous 
voulez bien. 

CLAUDIUS. 

o O 

0 

Le premier HEBDOGICIEL 
SOFTWARE pour APPLE II et 
lie est livré avec un emballa-
ge de disquette réutilisable 
et un livret d'utilisation, il 
comprend 12 logiciels: 

YIHILE WEND, REPEAT. UN-
TIL, IF THEN ELSE à l'aide de 
l'ampersand (&) (langage 
machine). 

MINI LOGO permet d'accé- 
der au graphisme tortue et 
aux procédures simples utili-
sées par le langage LOGO. 
Les primitives sont adapta-
bles. Idéal pour initier vos en-
fants à LOGO. 

FONCTIONS SUPPLEMEN-
TAIRES DE TRAITEMENT DE 
CHAINE. puissantes fonc-
tions simplifiant la program-
mation sur les chaînes de ca-
ractères. Plus de ASC 
(LEFTS(MIDS(AS,1,3))) illisi-
ble. mais des fonctions clai-
res comme GLR, recherche 
un groupe de lettres ou SCH, 
extraction de chaîne avec 
critère d'arrêt alphanuméri- 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER A ENVOYER A 
SHIFT EDITIONS : 27, rue du GAL-FOY, 75008 PARIS 

to r;F r.a r. 	 PRIX UNITAIRE . 590 F 
Adresse .. 	 contre remboursement - France + 20 F 
Cade Postal .. 	Ville 	 piranger 30 F D 

OPTE . 	 S' 4ATlJpE 

LOGICIELS FAIT MAIN ! 
Pourquoi acheter cher des programmes que vous pouvez entrer vous-mêmes dans votre ordinateur ? Utili-
sez-les tel quel ou améliorez-les pour en faire VOS Logiciels. En vente dans les FNAC, les boutiques 
HACHETTE, la REGLE à CALCUL. chez les principaux revendeurs ou par correspondance en utilisant le bon 
ci-dessous. 

'-e tome 3 est en basic étendu, : 
r écessite donc ie module 'Exten-
ded Basic" qui augmente cons.-
derab!ement les possiblités de 
votre ordinateur A des program-
mes utilitaires comme un traite-
ment de texte ou une gestion 
complete de plusieurs comptes 
en banque s'ajoutent des jeux ra-
pides (bataille navale. course de 
roitures,etc.l, des )eux de société 
(Thème astral, Drapeaux, Poker. 
Harmonium, Calculette scientifi-
que, Ardoise magique, etc.), des 
utilitaires pour créer des lutins, fu-
sionner des caracteres,dessiner 
point par point, faire défiler des 
textes dans tous les sens ou en-
core fabriquer une mire Texas a 
vo!re nom °. 

JEUX et PiOGRAMMES 
pouf f ofd1ltesar ta+rstgtl 

TEXAS NNSTRUMENTS 
tome Z 

D.J jeu de réflexion Classique 
'7rurs de Hanoi, Pendu. Color-
m nd, Awele„ etc ) aux utilitaires 
performant' (Genérateur de Ca-
ractéres, Tri. Calendrier, Histo-
gramme, etc ) en passant par les 
jeux de réflexes (Terroric, La Plu-
me et le Pois ,n, Labyrinthe, etc ) 
e'; jeux d'attention (Dames. Ro-
tation, Eni,me; Coffre-fort, La 
Peine, etc , ,u de hasard (Poker. 
()utnze Vainr,. efr ) Cl sans ou-
ber les mathématiques (Frac-
lons. Nombre; Premier;, Traceur 
(Je Courbes, Multipr vision, etc r. 
1?ux et Programme; pour ORIC 1 
r)Nre un large éventail de pro-
,rammes aux coijle 1r';. graf)h,';-
rne r t on'; très ',rfiqriçv , 
une mine d'or pour votre DRIC 1. 
Existe aussi pour ORIC ATMOS. 

"bus connaissez le Ti-Bask. vous 
possédez un Tf99/4A et un modu-
le "Minimémoire" ? Vous pouvez 
dés à présent disposer de toute la 
puissance de votre ordinateur 
Accès à toutes les possibilités 
graphiques, y compris la haute re-
solution Accès direct à la mémo'-
re centrale, Grande vitesse d'exé-

cution (deux minutes au lieu de 
deux heures trente pour un même 
programme) 
Ce manuel, comprenant un grand 
nombre de programmes com-
mentes vous apprend progressi-
vement, sans connaissances 
techni{,tues préalables, a maitriser 
un langage très puissant réserve 
jusqu'à présent aux seuls sp'ecia-
listes. 

Pr~Oi~RM/NF3 
alOcWEfNt ~1MOft 

Ip4mATop4 AU 
LANGAGE ASSEMEEEUf du 

TEXAS INSTRUMENTS 
Ti 99 4/A 

Explorez les étonnantes possibili-
lr;s de votre CANON! X-07 avec les 
quelques 40 programmes réunis 
eJans cet ouvrage. Des program-
mes performants qui fonction-
'ient sur le X-07 de base (8 KO) 
calculs scientifiques opérations 
ur les matrices, conversion de 

coordonnées, racines de polynô-
mes, intégration, interpolation. 
etc Des utilitaires gestion de 
r.ompte en banque, histogram-
me. impôt, hard copy, tracé de 
tourbes, biorythmes, etc Des 
jeux - loto, poker, ardoise magi-
qi.1e, un peu d'EAO, un super )eu 
r1 aventures : le Trésor du Galion 
et 3 "gros ' programmes qui né-
:essitent une carte d'extension 
4 K : Astral, Tiercé et Surfaces et 
loi urnes 

C'EST NOUVEAU, 
CA VIENT DE SORTIR! 

GAMME ERE INFORMATIQUE 
ERE INFORMATIQUE, déjà spé- trois dimensions, le fameux IN-
cialiste de SPECTRUM puisque TERCEPTOR COBALT et TRANS 
c'est eux qui fournissent la majori- 	pour faire tourner vos program- 
té des logiciels de SINCLAIR en mes ZX 81 sur le nouveau SPEC-
français, lancent une gamme de TRUMquevousvenezdevouspa-
logiciels pour COMMODORE 64 : yez ! En vente partout et ailleurs 
ROX III, BUGABOO, CICLONS, 
HUSTLER. Pour Vic 20 : TRAX. EPS'STAGE 
COMECOCOS. ADBUCTOR et 
BUGABOO. Pour ZX 81, FIRE- EPS organise des stages de for-
BOX, DEFENDER, PULGA, ZX TRI, mation sur DBASE II, WORDS-
CHIROMANCIE, CASSE-BRI- TAR/MAILMERGE, MULTIPLAN, 
QUES et INTERCEPTEUR CO- INITIATION A L'INFORMATIQUE, 
BALI. Et pour SPECTRUM : BUGA- de Mars à Juillet 84. Les stages 
BOO. OTHELLO, PANIQUE, durent de 2 à 3 jours dans les cen-
COMBAT ZONE, MATH. HISTOI- tres de PARIS, GUYANCOURT, 
RE, AWARI, ANDROIDS, MANA- NANTES et LYON Renseigne- 
GER. TUNNEL et DEFENDER en ment, au (3) 043 57.90 	a 

* * * * * it 	* * * * it * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * 
BON DE r;O'JrtArJDE A RENVOYER A SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS 
N'relprgaorn TOME 1 TEXAS , 155 r 100 ç;igns 21 i 29.7 - CONTRE REMBOURSEMENT: 

acres,' TOME 2 TEXAS " ; 155 F 100 Pa!je', 21 x 29,7 France 	* 20 F 
TOME .3 TE/.AS :i;  155 F 100 pages 21 x 29.7 i;tranger 	'_; 	r 30 F 
ASSEMBLEUR -; 195F 214 pages 21 x 28 

OU 
codé po;tai 	 v,,, ORIC 1 1 155 F 100 pages 21 x 23,7 

DRIC-ATIAOS ; 155 F 100 pages 21 x 29.7 - Reglement joint 	 .00 F 
CANON X•07 .. 	95 F 12P, pages 15 x 21 

DATE : 	SIGNATURE : chèque :. 	(.CP 

Dessiné sur ZX 81 par Fabrice WYBO 
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12 THE. 1~`!8 
!4 j 	"cc t_C:c 

!1~•l :-ii 

(18-H)/1: tF H( 
.6 THEN 1666 

15/. 6010 928 
2r 5=n 	A 

p

l2345 ?8 

gT 	n: A4' G=y: 1 	•r 

1=18 
3 
	8, t

, PT C ~ R G, .., 	~  
T2 Frr1 	-1 Tr; 7c:H 

ET X 
14 E=T 
36 =NT (RRt11) 

+4 
IC IF r=A THEN :F6 
48F?TcgEWSR 

Ri°#ni 
45 IF C=A'IF YE' 7' 

8” THEH 588 
8 D=INT (p* 3)- 

1:i D=g Tucq I 
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Avez-vous vu le Banc 
cZ 	 d'Essai Duriez ? 

des 20 micro-Ordinateurs 
domestiques ou portatifs? 

Il cs cornpk1C p.tr JC: 
appreciations et dec tea. 
Duricc sans coinplaicance. Et 
des conclusions pour guider 
'.ozre achat. 

13 portables à Prix-Charter- Duriez 
Sharp PC I5OOA t t c , F ?200* lmpr,mnw FP 10 5G0 y 
tmpr mante CE 1 SO 1750  FX 802 P 1400 
PC I5o0 A f CE 150 3?00 	7+ Pa 100 645 

y 
. 

E. ,n 	16K p,ot6gdob!d 
CE 161 

y 
1700 7` 

!n+er/xenng étoFA3 
1-p,.mQU}eFP12 

285 
boo 

interface RS 232 porolléle 1890 	. P8700 1660 

PC 1251 1 190 	' 
T,ocevr 4 (oui 
Mogn6'o ;nr4grobl• 

2280 
8S0 

PC 1245 750 
* 

M6•*, re 4 Ko. 850 
Pirtp h. pour 1251 ou 1245 FP200 2290 
In!e.fdce • magnéto 1Tî9 	, M4mo.re 8 Ko . 623 y 
Impnman•e • 'nie, . moqn. 

• mo9neto ;nt4g, 
790 

1590 * 
Cordon mogu&o 
Traceur 4 cove. ay. cordon 

85 
2281 

7e 
Jr 

y y Cordon imprirn Parallèle 390 T 
T Hewlett Packard T lxt.,r d,sgvas•s 4430 
l HP41 CX 2880 y 

7` 
Cto'te, nvmbngve 512 

lecteur de cortes 1560 Adapt. 	se leur 225 
4 * Accus re<horg•obles 390 . LogIc16Is FP200 
G y 
r 	' 

Charqeve 
HP 75C . 

155 
8190 	' 

Eztention CETt (ROM) 
Graph (cosse".) 

809 
155 

e y 
T 

Module m mo re 8Y, 	. 1 190 y 
3950 T 

Stot,v~gws (cols ets) 
F,b 

785 
419 Imprimonte th.rm;gv. . 

Interface TVUHF . 	.. 3350 	,, 
(dngwrt•) 

Monwl library (Livre) . 214 

y Casio FX 702 P 1095 y OIIv.tti M 10 5990 
.; T lnterleee'agnb•o FA2 ' 260 lig,,o e SKc 828 

Duriez 
vend aussi 
par poste 

Avec le Banc-d'Es',ai l)uriei 
(envoi contre 3 Timbres; gratuit 
au magasin). vous recevrez la liste 
complète des prix-plancher 
Duriez, à jour. des machine., cas-
settes, disquettes, livres. recueils 
dc programmes. jeux, logiciels 
d'affaires. 

Si vous commandez par poste, 
vous avez 8 jours pour changer 
d'avis. Dunk vous remboursera 
:Ing vous poser de questions. 

Duriez est ouvert 132, l d Si 
Germain. Paris 6° (M' Odéon) dc 

.9 h 35 e 19 h sauf lundis. Machi-
nc% :I écrire, papeterie. matériel 
dc bureau : I I2, Ref St (;ermain. 
Ouvert lundi au samedi 9 h 30 -
I8 h 30. Fermé lundi et samedi tle 
13 i 14 h, 

Bon de commande 
Catalogue Banc-d'essai 

Micros Duriez a 
.a adrecwr (Découpé, cp(' 011 1hn:r• 
copte) a Dune,. 132. bd St (rcr'lm. 	. 	M • + i .. 	, 
Fans 6'. avez: 3 'timbres :1 2 F ice Ilvrcl 	"'  
vaut beaucoup plus). Dur;, y joindra 	~;_,~, 

a ' la dernière lite de prix à tolu. 

' En plus, je Commande a Duric, Ice. 
f __ articles indiqués en marge. 	 _.' 

0 - Je paie par chèque ci-joint, de 
a F..... 	.... 	........... 	..... 	-„ 

y compris 40 F port et emballage (c>:) I 
!e paierai 3 réception avec major. de 	 " .-- 
30F. 	 -_ 	 . 

(Royer un de, 2 5 	.; cacti u) , 

Narn 

0 Prénoms 

Rue 

('ode et Vdk 	- - 	- 	-  5. 

Date & Signature x 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

Adop'. s s.tr.,,r 	 98 y 
Cordon i•.pfdU pa•oM+. 	199 T 

Conon XO 7 (0 Ka) . 	. 	2170 
Trocwr 4 cool 	 1650 
XO 7 • ;rocs,. 	3700 
M4+noe• 8 Ko 	 780 
Co„e 4 Ko 	 389 
Coble n'pnf~o 	 49 
A,np;.:t RS232 • Cordon 	600 
Cordo' ,.'pr.”.  pe.oRèl. 	245 
Cone F,ct/w 	 495 

Epson HX20 	 5800 
Mognl?o 	 1 100 
Mé vo:,* 16 Ko 	 1200 
Mode" • cordon 	)755 

Poquet Cads ou Ourlet 
T1~o-wn 

 
TO? • M4nw.bos.c . 

MA'3 , 'O ♦ TOM•+e i*V l 01 IO' % -« 

..( 	r 	)W0 yT 

Prix ou P' Mors 1984. !r cos T# 
d. changement Duriez vous 
avis* ovant exp4ditlon. 

PA(;F,.s StIR SHARP, 24 C'OMMODORE•:, SIN- 
CI.AIR. DRIC, CASIO • 
1•:I'SON. 'I Iif)MSOti. etc... 

(Cc R;inr d'E.~c.1i~ 
loguc est un condensé de 
caractérisiigtics techniques 
précises, sans délayage publi-
citaire. 

.6 !r- _1='L=-. 
78 'F 

cp 
:OTO 1125 

18 
i/ t •~~11 

c 

118'.FCR;FOTC.P 
ara .- r 
is 
b'J 

128FPTC1?I"' .. 
1`5 FOR =1 TO 2 '`! 

Gut 

2?  
138 E_E-1 
135 E$=Kr'":;F 

T1EH 48 
148 FOP ?=4 [i 

F 11Cr-:Z;1)485~ 
EXT ? 6OTO 48 

142 F=8:~•=S N (?-A) 
144 iF :8:16:1 

FOP Y_;ITUZCT 

EP h 
r 	r He ? 

~ 	1 
Y1 19 i~,0w+. 
ryn, 

ii 

1i6 G=Illi1PR 

	

:1F 	
41*17)-  

1D:8 THEM. 
18 

	

i: IF 1 	/ 

128 IF i =1;;=-1 
18 iF ^-i 

288 C=Cir. 
216 E=E-1 
228 IF  
225 IF F=B;IF YE'?: 

SEN 160 
239 IF F=1;iF K_I 

,n T;tcli 168 
Suite page 14 

o 

o❑ 

BETE NOIRE 
Vous voilà dans une ville où la population est menacée par 
d'étranges bêtes, surnommées "bêtes noires" qui fou-
droient tout êtres vivants. Celles-ci trouvent dans les mai- 
sons et surtout des immeubles, où elles se reproduisent 
constamment Aucun moyen de destruction existe à 
l'heure actuelle, sauf une arme révolutionnaire que vous 
détenez. 

José PIERRON 
Mo(le (l'emploi 
Vous êtes donc dans un immeuble représenté par "R 123456789 T", R 
signifie Rez de Chaussée T. le toit et chaque numéro correspond à un 
étage La bête noire représentée par -Ir ne se déplace que dans les 
escaliers. par contre vous. vous vous déplacez par ascenseur °+" La 
bête noire fait énormement de bruit, lorsqu'elle se déplace, d'oil vous 
savez dans qu'elle direction elle se trouve. direction représentée par 
une flèche clignotante »'ou"e 
Lorsque vous appelez un étage vous appuyez sur le bouton correspon-
dant. pendant un petit moment. Et dès que les portes s'ouvriront ", si 
la bête noire apparait vous tirez immédiatement. en appuyant sur "0" 
L'étoile clignotante signifie que la bête noire a été pulvérisée. La diffi-
culté du jeu est augmentée par des court-circuits qui font bloquer l'as- 
censeur" (+ clignote)", pour y remédier, il faut donc appuyer sur "." pour 
mettre le courant Les points sont comptés en fonction de votre rapidi-
té. (4 degrés de rapidité) 
Pour les points le 1"' affichage correspond aux points gagnés durant la 
partie ; le 2° aux points gagnés cumulés durant les parties ; et les 3'' aux 
points mis en jeu pour la prochaine partie. 
Les points mis enjeu avant chaque partie, sont en fonction de la rapidi-
té detirchoisi : de Sen 5pointspourle1"degré.de3en3pourle2'de-
gré ; de 2 en 2 et de 1 en 1 pour le 3° et 4' degré. 
Inutile de tricher en : 
- appuyant continuellement sur "" pour débloquer l'ascenseur car ce-
lui-ci se bloquerait tout seul, par votre faute. 
- appuyant continuellement sur "0" pour tirer sans arrêt car la bête noi-
re entendant le bruit de l'arme ne se fera pas abattre ! 

FX 702 P 

IMATARI 
Un peu de musique, un peu de couleurs et beaucoup de 
mémoire pour votre ATARI cette semaine, avec ce jeu 
classique mais toujours aussi passionnant ! 

Marc LELONG 

137 G08)b 670:PEN lnt•Jct Ions 
140 GRAPHICS 10:0IM WHICHf(100; 
150 REM UTILISE UNE PAGE POUR LES CAPACTEP93 
160 CHSET-1024 
170 FOP i-O TO 7:POKE CN8Er•I,0:NQxT I 
190 PEM ONLY CHARACTER IN UT (OTHEP THAN SPACE) I8 A SQUARE 
190 FOR I-O TO 7:POKE CHAET•9-I,25S:NEXT I 
200 POKE 756,4 
210 7 061' 
220 7 061' 	 •,• 
230 7 •6t• 	'' " 
240 7 061'  
2130 	«61' 	---- 	

,,,,. 
260 7 061' 	--_- 	„ " •  
270 7 446i• 	____ 	'' ,' . 	 • 
260 7 r61' 	_--- 	•," • 
290 ' MAI ' 	 •tit• ' 
300 7 061' 	 •••• 

3to 7 461• 	•0e• 
320 7 0161• 	••SS 
330 INDEi!INOEx•1 
340 MHICHS(INDE/,-CMPS( INT(4•RNDiOI.IJI 
350 OOSUD 610 
360 FOP 1-1 TO INDEX 
370 ST_sTIc ;o; :uHICHt8Tl41.2f18T1li•3ø18T71.4tv(8T131 
380 IF STR10101-0 THEN GRAPHICS O:END 
390 IF YHICH-0 THEN 370 
400 POKE 77,0:008Ub 730 
410 IF MNICH! )ASC t61HICHtf; I I 1 THEN 450 
4"20 NEAT I 
430 FOP M-1 TO 100:NEZr W 

440 0010 359 
450 SOUND 0.I0O, IT,O: cFTCOLOH 4,3,10:rOA u-t TO 200:Nr..XT W 
460 GOSUB 610 
470 GRAPHICS IG:SETCOLOR 4,0,14:POSITION 6,2:? M61•door.a9.• 
480 POSITION 5,5:7 56I•LON0UEUR:'1INDEY.-1 
490 POSITION 4,9:7 •61•dll4lcu1te:'IDIFF 
500 POSITION 3,11:7 06; prxsew /eu...' 
510 POKE 711,PEEKt337701:IF STRZO(0) THEN 510 
520 PUN 
530 P-PEEKl7o7•WHICHI 	 • 
540 HUE-INTIP/l61:LUM-P-HUE*16 
550 SETCOLOR WHICH-1,HUE,14 	 • 
560 FOP U-15 TO O STEP -1 	 O 
770 SOUND O,WHICHlt10•50,10,v 	 / 
380 Next u 	 a 
590 POKE 707•NHICH,P 
600 RETURN 
610 FOR 1-1 TO INDEX 
620 UNICH-ASC(WHICHS(I11 
610 GOSUS 730 
640 FOR M-1 TO r 9- DIFrl.S:NFXT W 
650 NEXT I 
660 RETURN 
670 REM IN';IP'ICTIO!" 
600 GRAPHICS 17:POSITION 7,0:-' Mt,i•.Innn•:' $lr]r,ETCOI_OR 7,9,6 
690 7 061' PEPFTE MEri NOTr:- 
700 7 M6f' EN POUSSANT TA' 
710 " 061' MANETTE DANS LA' 
770 7 061' RONNE DIRECTION':" M6 
730 ? 061' IF PEUX JOUER 
740 7 061• CES NOTES D. 
730 7 061' 	Il)LENTFMENT A' 
760 7 M61 	191 PAP IDEMENT•:7 M6 
770 7 e6f Choisi I. d l hr'l1e• 
700 7 M61' avec to +•nett.'' 
790 7 06 
800 7 •61 ' 1 2 3 4 5 6 7 8 9' 
810 7 e6:' 06i' 	ET APPUIE '.0" 
815 7 061' 	LE BOOTON ROUGE' 
870 DIFF? 
830 COLOR DIFF•l6:PLOT DIrr.7-1,16 
p40 ST-S71Cy;O)c(F ST-15 THEN N90 
850 IF Sr-3TICKCOI THEN 930 
860 PO✓E 33279,0 
070 COLO G DIFF•48:PLOr DIFFe2-1.16 
goo DIFF-DIFF-18T- M I.ID1FF>ll•(8T-71*CD1FF!9) 
890 IF GTPI0101 THEN 930 
900 GRAPHICS 2.16:8FTCOLOR 4,1,1a:SFTGOLOR O,7,6:OrTCOLOR 2,3,4 
910 POSITION 3,4:' •61'APPUIE SUP. IF' 
915 POSITION j,5: - 061 9011 10N RO1l01 ' 
917 POSITIOt1 3,677 ØA1POIJPOU!1TfP' 
920 FOR v-1 TO 5OO'4rxT W:PGTUPN 

o  

VENDS SANYO PE'IC 25 (4/83) 
sortie PERITEL 50 Hz -+- Cable ma-
gnétophone + 25 programmes 
1600F Eric DESPLANCHES 67 rue 
de la Fougeraie 78320 LEVIS 
SAINT NOM, Tél 461.01.21. 

ACHETE POUR TI 99/4A Basic 
étendu + manuel d'utilisation du 
B.E. + Jeux et programmes tome 
2 et 3 + Docs. pour control et lect. 
disquette, Frédéric GROSJEAN 
LA VOIVRE 88470 ST MICHEL / 
MEURTHE. Tél (29) 56.23.75 
(après 20 h Mardi et Vendredi - 
après 18 h même le Week-End) 

VENDS TRS 80 Mod 1 L2 + ma-
nuels + K7 Ernest GOETZ. Tél (88) 
61.32.81. (aprés 20 h) 

VENDS HP41 Lecteur de cartes + 
40 cartes magnétiques et 2 étuis 
+ batterie + Chargeur + manuels 
d'utilisation. Peu servi. 2000 F 
Bon état dans emballage d'origi-
ne. Frédéric RICORDEAU 14 ave-
nue Saint Léonard 60300SENLIS. 
Tél (4) 453.05.59 (après 19 h) 

CHERCHE ZX 81 d'occasion avec 
Télévision N/B Prix à débattre Tél 
267.26.92 (après 18 h sauf le 
Week-End) 

VENDS COMMODORE 64,PAL + 
moniteur APPLE Il (vert) + magné-
to VIC 1530 (-t- housses) -I- 10 K7 
vierge:, t FOOL 64 1- Joystick -f-
Jeux  (Attack of mutant -t stick) 1-
SPEED BINGO MATH + AUTO-
FORMATION AU BASIC -t cables 
1.4 livres CBM 64 ('t- donne nom-
breuses revues) le tout 6500 F 
VENDS unité monodi squette 
CBM 64 (( housse) + 20 disquet-
tes le tout 3300 F matériel de fin 
Déc. 83 sous garantie (emballa-
ges d'origine) François CAM BON 
Tél 885.89.66 (après 19 h) 

VENDS PB 100 avec extdnion 
dans emballage d'origine en bon-
rie état de marche et sous f)aran-
tie sacrifié à 599 F Jean Michel 
DELOR 13 rue de Champagne 
57157 MARLY Tél (8) 763.36.14 
(après 19 h) 

ACHETE N°2.6.7.8.9.11. HEBDO-
GICIEL Faire offre à Denis ou Ma-
rie CHALET 99 rue de Goise 
79000 NIORT Tél (49) 24.27.64 le 
soir. 

ACHETE pour TI 99/4A mini mé-
moire 400 F +- manuel 100 F. Mon-
sieur PERRIN Tél (76) 40.08.31 
(après 19 h 30) 
VENDS ZX 81 16K -t- 3 livres le tout 
800 F. VENDS Magnéto compati-
bic ZX le tout 1000 F Pascal 
GOUALARD 31 rue de verdun 
94260 FRESNES Tél 666.19.66. 

VENDSZX81+Impr t 16Kmémo-
pak + clavier ABS 4K7 1' 9livres 
surZX 1500E Stéphane PERLINS-
KI 9 rue Davainc 92380 GARCH IES 
Tél 741.80.47 

VENDS SPECTRUM 48 Ko bon 
état acheté Janvier 84, garantie 10 
mois f- interface manettes et jeux 
(- K7 ANDROIDS, SIMULATEUR 
DE VOL t- ASS. DFSASSEM-
BLEUR t- 5 livres programmation 
on Langage Basic et Langage Ma-
chine Le tout 2490 F (uniquement 
la région parisiénne). Manu DE 
FARIA 38 rue G. BOURGOIN 
78260 ACHERES Tél 911.45 53 
(après 19 h) 

VENDS APPLE I1+ (11/82) 1- moni-
tour +- 2 drives '1- Imprimante GP 
100A -1- nombreux logiciels ►  do-
cumentation importante. Matàiel 
en bon état ; Vendu 15.000 F (Va-
leur neuf +- 20.000 F) J.P HEVE-
RAER r TOI (20) 06.74.85 (le soir à 
partir de 17 f jusqu'à 20 h ou In 
Week-End) 

VENDS TI 99/4A (12183) sous go• 
rantie tan + module BASIC ETEN-
DU 'i. K7 "le Basic par sol-mémo" 
+- manuels et revues + cordon 
magnéto. Le tout 1.700 F J. Louis 
BOREL (GRENOBLE). Tél (76) 
75 61.19 (après 17 h) 

VENDS pour TI 99/4A bottler ex-
tantion périphérique + controlour 
disquette interne neuf jamais sor-
vi ; Prix à débattre T61 (42) 
21.63 .0 

E 



DIR : pour afficher les directions à prendre à la sortie d'une ville 
(avec aide-mémoire) 

'Le programme a été conçu pour éviter le maximum d'erreurs : 
Il y a six messages d'erreurs explicites et des tests de contrôle sur la 
plupart des entrées. 

Suite de la page 1 
66 CTO 88 
67•LBL "P03" 
68 CLP 

69 ARCL 89 
78  
71 RCL 85 
72 PROMPT 
73 STO 85 
74 RCL 83 
75 X)Y? 
76 GTO "P03' 
77 HMS- 
78 'T=' 
79 FIX 2 

88 PRCL X 
81 FIX 8 

82 ' l- PO)?' 

83 0 
84 SEEKPT 
85 AON 
86 PROMPT 
87 AOFF 
88 POSFL 
89 -1 
98 X=Y? 
91 CTO 22 
92 RDH 

93 INT 

94 STO 98 
95 SEEKPT 
96 CETREC 
97 -F OK" 
98 AYIEW 

99 

[k [DIR 	VIL J iML LIST T REST 

188 RCL 85 
181 XEQ 16 
182 ASTO 89 
183 TONE 2 
184 R.TN 

185 GTO 17 
186.LBL 'MOY' 
187 'NOY='" 
188 PROMPT 
189 STO 04 
118 GTO 17 
t1l#LBL 'DIR' 

112 RCL 88 
11 SEEKPT 
114 -APRES 
115 ARCLREC 
116 "F :' 
117 AVIEN 
118 TONE 4 
119 PSE 
128 GETREC 
121•LBL 13 
122 SF 25 
123 GETREC 

124 FC7C 25 
125 GTO 14 
126 AVIEW 

127 TONE 5 
128 PSE 
129 GETREC 
138 TONE 6 
131 PROMPT 
132 GTO 13 
133.080 14 

Suite page 14 

M O RS E 	
460 R■fSCtRf) 	 2021 RErt 
465 IFRs133 THEN Ri 	 2025 PUKE53280,8 POKE53281.0 FRJHT"X , x e Y=9 
47+3 1Fk ■ 1J4 IM£1 l&VFô 	 2030 OOVUB 6d8 
4?5 IFR-135 THEt1'3000 	 ie43 b=b C=0 
480 1FR=136 THEN 4edu 	 2050 GO3UB 520 
490 GOT') 45e 	 206e PRIt1T'2~JZ1Z ►!!►►!!►IiJ LLe EST LETTE LETTPÉ 
495 REM 	 2070 PRINT'*XIP ►PPPPP!!l►►►►ul",F$(1.J) 
496 REM •###1.•I$s*e$.YRt###...#•#.#f## 	2080 GET F$ IF Yf=F$(i,1;T'EN 2100 

Peut-être avez vous été tenté d'apprendre le morse soit 491 REFI •.f#..♦ HLPHHBET MORSE #0#94.00 	2085 IF Pf;; "" THE'► 	 wl,9 

aurvousintroduireauseindesa 1 tesdelaradio-ama 	498 REt, •.++.•..s*,s...#...#.#..s....,. 	2085 IF PS'.." 1HE 4FUKr=1 I0 1080 NEXTT 
i~ 	 p 	 4:? REf1 	 2887 IF RS<>"" THEN PRINT" 	 totfot#►►►1 
teur, soit pour usage dans la navigation de plaisance ou 4ila D1Pl Hf«ti) uni F5.3.,, 	 2088 IF Y-20 THEN 2208 
dans l'aéronautique ou tout •simplement pour le plaisir de ='"1 H fç l '=•'r,F t • m •' 	 iaa~i G=G+l 1Fu=15 ► HEN w*Ub 88l3 G«e 

`.d , t (2: ="B f PFFL.. • • 	 [035 Guru -ha8e 
la découverte ? Malheureusement, cet apprentissage 503 F,fl3)="cTPrFM•..•" 	 lia© x=x+1 v=Y+1 
, . aVÀu  erès rébarbatif. Grâce à ce programme, vos pro- 5k34 Af!4)=•'D1FP _.." 	 2105 F'RIHTaltff►ftf►ffffftfr .Ffc1,1)," VUSTES' 

5ki5 Mf(5)="EP 	." 	 2110 IF X=1 THE FPiNf"rlWrltffttftl REPONSE JUSTE SUR ",Y 
grès seront spectaculaires. Suivez scrupuleusement les 	b6 M5'G ="FFPTF..~•" 	 212e IF X>1 THEN 	 REFÙN•SE. JUSTES SUR ';Y 

consignes données lors du compte rendu de chaque 1+lî ii cï:="+jhTF' Mm.' 	 214t) FOR T=1 70 IEJa t'EXT r iu1U 2436 
5'_ nt <8,="HFF'PF.•.. 	 20 REPuN'D-ES, VOUS EN NVEe' 

exercice et vous serez peut-être surpris. 	 5 	Af!9)="IFF' ••, 	 221f7 FRINT"Atl',re," DE BONITES." 

Alain MESSELOT 510 Hf- 14+'=' Jr i I +• m.i m " 	 «<y IF X> 13 THEFT PRINT"11 lftNGttS POUVEZ BSER AIDC EXEILL,> 	Sulew4T3. 
ill M$C 111='K1Fr 	• ~' 
5L Ms 	 IF r..1. AND >:r,lti irttN FRAN1"Ii4igttNUUS DEVRIEZ REFAIRE CET EXERCICE. 

COMMODORE 64 =1 4 rig 1s'="t1Ti me " 	 225U iF ;!!13 Tbbll FN1NrE1WZUttNNUS DEVRIEZ nftF.END?E l'RLPHRR£i. 
511 Ht . 14; ="NTF' ~. 	 ~2`_È1 FF.ItIT"liRi~►►►INF it i 	SUP I'o T 	_HER" 
515 Ht<1$)="+JTi i ~~~ 	 c260 GET F'$ IF Rs='"' •iH£H té',€T 
51 	 '~I+J 4) 

10 F:1T"71"..FJItS..t,1J.d F'UKt53281,6 	 l! NS ► 	- 	Ji i. 	 â.7î3 REH 
11 FUiitS 1,34Tù36175 FrJKEZ,l NEXTZ GublJBSea 	 iia nt(i=kTP 0990 	 3)f10 kEtl~++....~~#t.«~4.*..#1.+++r•••#t 
12 S1:1 	 519 Aic 19)="SPPP 090E 	 J01c1 	 irJL'fUt,+ss. ♦ 
12 SEM #.l.i•s e##k...#.#*.###t#.R*tl## 	 52b AI(2fj)=' TT 	~' 	 _+J~E~ Frtif.•t•tt.•11~1....ff1f~~.1i.#!## 
14 S•*$$*G*e9f♦ Frt~ENfMIIuN #i##M#4## 	 521 N1:2I:="urYf .•m" 	 Jdll REM 
15 REM**IG*+9.K .R#I#1$##!*##1~t#S$ *$ 	 5« II' )e"VPFPT••am ' 	 3025 POKE53280,0:POKE53281 ,8:PR1NT"il",- Xgi{'1.Y-8 
16 REM 	 5[:_ Rs(23)=5'blrT1 •~ 	 3030 GOSUB 600 
ze F-RltiTIff►ff►fr1111: foi a M 	 " 	 `JG4 MS(24= XTFPT..i••," 	 3040 B=e:C-e 
25 FRItIT '/ftlff►f►t 	ü 	r >t ■ • A " 	 515 A$(25)ç"YTPTT... 	 3050 GOSUB 620 
30 FRIFIT'*»ifPfil*f1 	■ 	a ! 	11 à Ili " 	 526 rti.26;="LTTPY~ra••" 	 3060 PRINT"°a4Uüitilltttt088LUELLE EST CETTE LETTRE '' 
40 FRINT"rttlftttMt 	U 	• ■ s ■ P " 	 53ti RETURN 	 3080 GET Rf•IF RS-FS(1,1)THEN 3168 
45 PRINT'rfltifa$ 	■ 	 " 	 595 REr1 	 3085 IF R$C>"" THEN Y=Y+ ► :PRINT" 	 fffttttlWttW1",Rf;" 9F► UA!' 
5a PRINT" 	 !fi Ir i" 	 596 REtI ###«########.r#t#####A###**M#** 	31186 IF Rf<>""THENFORT=1 TO 1060•NEXTi 
55 PRINT" 	 s a ■ i" 	 597 REM • CHOIX AU HASARD DES LETTRES rr 	3887 IF R$<> 

" rHEN PRINT" 	 tffftt*aDaPI  
56 PRINT" 	 a t a i" 	 598 REM 0000##1+►##r#####y##fiat*t«0t~tbNH 	3088 IF Y-20 THEN 3200 
57 PINT " 	 a a a ■" 	 599 REM 	 3090 G=G+1:IFG=15 THEN GOSUB 800•G-d 
58 PRINT 	 " 	 600 A=IN7!1+(26 RND!1)ii 	 3095 GOTO 3080 
60 F•RINT"1R 1! 	7â tT 	M 9 	! il 	lu il 	■" 61;5 8=1Ni (1+<26#kND(1))) 	 3100 X-X+1 : Y.Y+1 
61 PRINT" •g ! 9• 19 ! VI ■ 9 P 	arm a ai W '9 i 9 !" 6ÿb C=INT<1+(26*RND(1))) RETURN 	 3105 PRINT°1411Wtttlttffftfftlff',Ff(1,1);" YJUSTES";»au$ull/f)'F$ 1,3) 
62 PRINT" 	9 	a 	a 	a ■ :I U 	9• ■ 	 ■" 	615 REM 	 3110 IF X=1 THEN F'RINT'•JGlliY$PffPtU kEFutibE JUSTE SUR ";Y 
63 PRINT 	Jil !'moi !ai ■ al a 	9 u 9 ■ 9' w 19 	lu 9 ■" 616 REM #.k#4R$*###»######*#N4#w4M*#N+Iw# 	3128 IF X>1 THEN PRINT"► 	ffftttl";X;" REPONSES JUSTES SUR ";Y 
64 PRINT" 	9 P 'w 9 9 9 P 	y R i 	 P 19 	!" 	617 REM ## REMPLISSHGE DU TABLEAU F$ #« 	3140 FOR T-1 TO 1000 NEXT T~GÙTÙ `sb3e 
65 PRINT" 	J ! 	y a 9 v 	9 a 9 ■ '9 ! 9 U 	9 3 ) 3" 61ô REP►  ##**#«ItM#MII#*##*#+r##MMMt4S###4#. 	3200 PRINT" 1I*I '' 	fffâUR 20 REPONSES, VOUS EN AVEZ" 
66 PRINT" 	9 V 	9 a 9 lm i/ • t ■ 	7i ■ 0 'M -9• a a a" 613 REi1 	 3210 PRIHT"alWI";X; " DE SONNES." 
67 PRINT" 	9 a 	9 t lq9 	W 9 ■ 	9 a ' 	! 9 	I" 620 F$ç1,1)=MID$(A$(A),1.1) 	 3220 IF '/.>=18 THEN PRINT"11Dt0~PPNO1JS FuUVt. rnSaEk HUx EXERCICES 	SUIVANTS. 
68 PRINT«.1fflfft1r010rt1a9f3PPUYEZ SUR UNE TOUCHE" 	 63? F'$(2,1)=I1IDscF$( ).i,1 	 3230 IF X>12 AND X<18 THEN PRINT" 	)tPNOUS DEVRIEZ REFti!RE l.EI EXEh1,IGE." 
70 Z=1876-POKEZ+1.1 POKEZ+2,14:POKEZ+3,I:DOKE2+4,y PUt.EZ+5,14:640 Ffc4,1)=M1DS<.F.s(ç,,111) 	 3240 IF XC13 THEN Pk1N1"nuUllfTNOUS DEVRIEZ REFAIRE L'EXERCICE 2." 
FuctL+1[,12 	 65€0 F$(1,2)=1ID$(Af!R>.2,4) 	 3250 PRINTEAb»Ud0aPPUYEZ SUR UNE TOUCHES" 
72 POKE2+7.13-POKEZ+8,5 POKEZ+9,19.POKEZ+18,19.POKEZ+11,5: 	660 FS(2.2)=MIDf(Ftf(b).2,4) 	 3260 GET RS IF R$="" THEN 326e 
POKEZ+13,15•RuKEC+14,`0 	 670 FS(3,2)=MID$(R$<C),2,4) 	 3270 LOTO 40b 
75 FOR Zm56136TO56175POKEZ,1 NEXTZ 	 680 Ff<1,3)=MIDx!HS<M),6> 	 3999 REM 
100 L-54272•V-L+24 W-L+4 R-L+5 H=L+1 •S=L+6 	 690 F$(2,3)=MIDf(Af(B).6) 	 4008 REM####0000*###0+1+1#*#*+1#*####+rt## 
110 FOR N-L TG L+24 P0f(EN,0;v1EXTN 	 635 FzC3,3)=MIDtl#r!C),6) trËtUKN 	 4010 RENT#+ RECHERCHE DE 3 LETTRES ##M• 
120 POKEV,I5:F=d 	 795 REM 	 402ct REMM#0000#M*##«e###.MA#.+1#####.. 
130 PIIKER,I28IPO1!ES,128 	 796 REM #I++R###4A###+*##w*##i***######## 	4021 REM 
140 POKEH, 75 Pr33EL, 6 	 Q 797 REM k#'r r# :iUUS-FkfJORAMl1E /30N ***S* 	4025 F'OKE53280, 8: POKE53281, 0: PRINT"i" ; X+N; Ym0 
145 FOR F-35776 T056O9S.POKEF,G:rtEXTF 	 798 REM 	 4030 GOSUB 600-R$="" 
1SÔ FOR F-1 TO 10•POKEW,33 	 Q 799 REM 	 4050 GOSUB 620 Gf=Ff(1,1)+Ff(2,l)+ra,1) 
152 NuINT(1+(Z*RND(1)i) 800 FOR N=1 TO :3 	 4e60 PRINT".I,t11I111MO *TAPEZ CES 3 LETTRES DANS L'ORDRE." 
160 IF Nm1 THEN GOSUB 2eO 	 •° 	 • 0 	802 IF Pf(N,1)="" THEN 900 	 4070 IF LENCR$)=3THENRf="" 
162 IF Ni2 THEN GOSUB 300 	 0 0 	° 	810 FOR L=1 TO 4 	 4080 GET Zf:R$=Rt+Zf 
170 PGKEW,32-GET R$ IFR$<>""THEN 4ô 	 812 IF r1fDf(F3(N.2),L.1>>" "THEN840 	4081 IF LEN(Rt)C3THEN489e 
188 FOR T=1 TO 100.NEXT 	 813 POKEW,33 	 40112 IF Rf=G$ THEN 4100 
198 NEXT F;G-G+1:IF G-15 THEN 0-6 	 820 IF MIDs!F$(N,2).L.1)-"T"THENGOSUB 208 4085 IF R$<>G$ THEN Y=Y+I:PRINT"dulffftfffftftftfflE,ki, SFr+U9 
194 GOTO 145 	 r 	830 IF MID$(Ft(N,2),L,1)="P"THEN GOSUB380 4086 IF R$<>G$THENFORT=1 TV IUUU- NEXTT;M=M+1 IFf1-3THENP1=0.00704096 
195 REM 	 835 POKEW,32 FOR Tal TO 100 ;NEXT T 	4087 IF Rf<)G$ THEN PRINT" 	 iffftftffftu 	 ,.III1I l 
196 REM +1***#►#>r#*####N###S#*0000##*##* 	 1 	840 NEXT L~FOR T=1 10 308•NEXT T:NEXT N 	4088 IF Y=20 THEN 420 
197 REM f►#*# SOJJS-PF±ÛGRAMME/SON ###err# 	 850 FOR T-1 TO 300 :NE(TT 	 4090 G=G+1,IFGa25 THEN GOSUB 800 G=0 
198 REM t#A+#t►'/4#4ss*s*#!#N*+1##Mf.#s## 	 920 RETURN 	 4095 0010 407b 
199 RE!1 	 999 REM 	 4096 PRI »T"14titOffPtl'EiRIT 	",G$ LOTO 410/ 
200 FOR T-1 T0400:rfEXT 	 • 	1000 P,Et10000##N4#M***A##0*1##*#4###rt8## 	4100 X=X+1 Y=Y+1.IF Y=[b ► MEN 4200 
220 RETURN 	 'ÿ 	1010 REM*rE7UDE.RUDIO ET ECRITE*#*##### 	4105 PRINT:'7dlfffftiPtffffffl";Gf;" XtUSTE!" 
308 FOR T=1 TU10t7 NEXT 	 1020 REM##M4###**###*0000*#+Y###4###**#R 	41137 FPINT"Af*tttttftttt1";F'$(1 3) 
320 RETURN 	 +` 	 r* 	1021 REM 	 4108 PRINT'Aftfttfttftfffl'.Fi) 
395 REM 	 '- 	1525 POKE53280,0~POKE53281,0;PRINT"a"; 	4109 PA1N1"A ► tftffftfttfI;FfCs3, 
396 REM +Ir~lcs #*M+►+K+K44#+w1+ 	+FA'#1'+IH•444 	 I ~ 	 1030 FOR Awl TO 26 	 4110 IF X-1 THEr1 FR HT°itüWtffftfli RERONSE JUSTE SUR ",Y 
397 R.E>h *+f#+k4###NSI### MENU 0000###A+####` 	\` `- 	1040 B=0:C•8 	 4120 IF X>1 THEN RRIl11 a.Ih►►►►►► fl',X;" REPONSES JUSTES SUR ";Y 
398 REM r.tr##4##.#####x#.# ►MS#>+##.*0000 	 1050 GOSUB 620 	 4140 FOR T=1 TO 3000 NEXI T ui)TO 4030 
399 REM 	 1060 PR1NT". 	 ftftftfPftftfffl"; 4200 F'F.IHTE LQSAD4L PPt UF 20 REFOHSES, vuU5 EN n'rEc" 
400 PRINT"7nr", POKE53280,1 	 F$ 1,1 , ";Ft(1,3, 	 4210 PRIUr'atl", ," DE BONNES." 
405 PRINf"1iWI1-1 FI JETUI)E DE L'ALPHABET MORSE!" 	 1070 GOSUB 308 	 42x0 IF X7=18 THEN FRIHI "1II*$PfNilU, FVtJVEl VOUS PRF5F»1FK H !'tnnTrtTl. 
410 PklNr"IpWti , F3 *ECHERCHE RUDIO D'UNE LETTRES" 	 1100 NE'T A.N07u4od 	 4230 IF X>12 KND XC1 IHFN FIC, Hf'WIPPNUUS DEVRIEZ REFAIRE CET EXERCICE.• 
420 PRINT"AWitftfl.i'/EC SUi-i'ufCT ECRJT9" 	 1999 REM 	 4240 IF X:13 THEtl F'F:INT"1d1DftNOUS DEVRIEZ REFAIRE L tt:PMLli.E J. 
430 PRINT"1Ql lt3-> FS 9rtECHEP,G- HE RUDIG LUNE LETTRES" 	 2J00 	 4258 PRINT"1tAiAtfl9HrrUYE2 5Uk Ut-IE Tû3U+LHES" 
440 PRINT* I4> F? 2RECHERCHE D'UN +_OMLE UE s CE (1I co! 	,6018 REM##RE+-HERCHE HUDIO :.UPFORT E':4RI T 	4160 I,ET Rf IF Fs="" THEN 416E+ 
450 GET FL IFP$="" THEtf458 	 2020 REM###S#A#####+##4*••4*s44.**.•f*• 	4[/i uVlV Ood 	 U 

ORDINATEUR DE BORD ?Et rS 

 
N
"
" S" 

Votre HP 41C, équipé de deux modules mémoires (63 
reg.) d'un module "X-FUNCTIONS" et de ce super-pro-
gramme, vase révéler indispensable à toute personne uti-
lisant une voiture, soit pour des Rallyes soit pour des dé-
placements plus calmes. Un seul reproche, cependant, 
vous serez obligé de conduire votre HP n'ayant pas (enco-
re ?) son permis ! 

Pierre André LOTHE 

Mode d'emploi: 
(NIT : Si vous utilisez le programme pour la première fois, ou si les 
registres ont été modifiés : 
XEO' INIT • HP affiche "CLREG" , puis: 
"FICHIER?" si le fichier "parcours" ne se trouve pas en mémoire. 

taper R/S ou XEQ REC pour l'enregistrer (cf REG) 
ou •"KM=?" , pour l'enregistrement des coordonnées de départ (cf 
DEP) 

DEP : Si vous voulez enregistrer ou modifier les coordonnées de 
départ : 
XEO'DEP, HP affiche "KM ?" 
•Entrez le kilométrage de la voiture au départ, pour garder le 
précédent, tapez RIS directement ; 
"H DEP-?" 
'Heure de départ. même procédure. (format k,mm) 
"PRIX CARB=?" 
•Prix du carburant, même procédure. 
- Puis HP "se branche" sur "POS" (cf POS) 

POS : Pour entrer la ville o i vous vous trouvez et l'heure à laquelle 
vous vous y trouvez 
XEQ' POS, HP affiche "h,H=?" 
'(h est la dernière heure entrée) entrez l'heure, R'' 
"T=durée POS=?" 
ville Position, RS 

puis : "ville OK" 

REC . pour enregistrer un fichier: 
XEQ`REC. HP affiche : "VILLE R=n" 
•(n est le nombre d'octets encore disponibles) ville R/S 
"KM ROUTE REM" 
'KM est la distance qui sépare la ville de la précédente. 
Pour la première ville, cet enregistrement ne sera pas utilisé par le 
programme taper directement R/S 
- ROUTE et REM sont des aides mémoire non utilisés par le 
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'DEJA ARRIVÉE" 

"PAS PARTI" 
programme 
'pour arrêter l'enregistrement, taper RIS directement quand HP 	"INCONNUE" 
affiche "VILLE R=n" 	

"ARRIVÉE" - si HP affiche "DERNIER ENREGISTREMENT", il reste moins de 30 
octets. 

CAUSES LBL 
ville d'entrée - ville "Pos 20 
La ville entrée ne se trouve 
pas après la ville "Pos" 21 
heure d'entrée trop tardive 19 
ville entrée - 1° ville 18 
ou MOY encore - 0 
Ville non inscrite au fichier 22 
fin de fichier 14 

VIL : Pour consulter l'aide mémoire: 
XEO TVIL, HP affiche "VILLE ?" 
'Ville, RIS et "km route rem." 
POS? : Pour afficher la ville "position" 
XEQ TPOS?. HP affiche "POS : ville h" 

LIST : Pour "lister" toutes les étapes de parcours 

REST : pour "lister" toutes les étapes restant à parcourir 

CLAVIER 

	

[a INIT 	X 1 CTREC 	 X 1 e OFF 

	

A DEP 	B MOY C KMP 	 J LE POS 

F FIN [iMOY? UKMR I V/H ̂ i LJPOS? J 



• 
o 

91489 DEFW OBFBFH 
91490 DEFW OBFBFH 
01500 DEFM ' 	N 
n1S19 DEFB 88FH 
9120 DEFM ' 
0159 DEFB OBFH 
01749 DEFM ' 	T 
91 °.5ç, DEF8 OBFH 
01550 DEFM ' 
91°7A DEFB 06FH 
y1'30n DEFM ' 	P 
O19ø r'EFB OCFH 
910:n+) DEFI ' 
ci1610 DEFB BBFH 
01620 DEFM ' 	E 
t319 r..FFB '38FH 
il164 DEFM ' 
01659 DEFB OBFH 
01f9 DEFM ' 	P 
A16î9 DEFB OBFH 
01189 DEFM ' 
x11;:+9 DEFB 08FH 
11l700 DEFM 
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Mode d'emploi : 
Le TRS 80 (dans la configuration 
définie ci-dessus) permet d'affi-
cher l'heure dans le coin supé-
rieur droit de l'écran grâce à deux 
programmes systèmes : 
"Time" initialise l'heure et permet 
une consultation ponctuelle 
"Clock" démarre ou arrête l'affi-
chage. 
Cette heure-système est stockée 
dans les emplacements mémoi-
res de 4041 H à 4043H. Chaque in-
terruption horloge provoque un 
branchement en 4610H ou l'heure 
est mise à jour. 
alarme" modifie l'appel de sous 

programme conditionnel qui en-
coie en 4610H (CALL C, 4610H si-
tué en 45F0H) en substituant à 
l'adresse 4610H l'adresse de la 
routine "detect" (CALL C.DE-
TECT). Cette routine teste si 
l'heure-système est égale à l'heu-
re d'alarme. Si oui, un écran d'alar-
me est affiché (DRING !). Ladres-
se modifiée est rétablie et le pro-
gramme rend la main à NEWDOS. 
Sinon, le programme renvoie en 
4610H pour le traitement normal 
des interruptions horloge (mise à 
jour de l'heure et affichage). 
Utilisation : Assembler le pro-
gramme sur disquette par A 
NOM/ext (SOUS ESTASM) 
Appeler le programme par NOM 
suivit de ENTER (SOUS NEW-
DOS) rentrer l'heure d'alarme. 
Vous pouvez ensuite utiliser n'im-
porte quel programme ne modi-
fiant pas la mémoire au delà de 
FB70H. 
Modifications Possibles : Pour 
modifier l'implantation, il suffit de 
changer les origines définies par 
les pseudo instructions org. 
L'écran d'alarme peut être modi-
fié. Il suffit de définir un autre 
écran à partir de l'adresse 
"DRING" mais cela représente 
quand même un K Octets ! 

ALARME 
Avec ce programme vous aurez à coup sur l'alarme à l'aeil. 
Outre l'avantage indéniable de transformer votre TRS 80 
(modèle 1, équipé d'une expansion interface, d'un lecteur 
de disquettes et de NEWDOS) en réveille-matin, vous 
trouverez dans ce programme largement commenté des 
astuces et indications passionnantes pour les fanatiques 
de l'assembleur. 

Laurent DOUBRE 

~c?t 'Ç' t $ tts (-EFINITION D ADRESSES 
C'"14Ç , 
CU)15 •F(;ÇESSE DV POINT D£ BIPRNWNExENT A NEWC•rJ5 

	

in) 1•.+) f+Et•n•DJ'E EC"J 	402DH 
)'?1 ,'h nf•oE; .E (IJ SR<JT A LA ROUTINE DE TRAITEMENT £'E' INTEFF! PTI41; 

F+01 %c0 •0 HORLOGE C R11= NEt1G! =. 

	

îK11 7+1 ':'to; E(•cc 	4 'FEH 
"C•PE E•E DE LA ROUT INE DE TRAITEMENT DES INTERRUPT ION. G HOPLUGE 

	

iIra INTHC'P EIXJ 	4:1ûH 
oe?29 •AC•PE`.:_•E. C'ES COMF•TEIJ S DE E+UNDE,MINUTE,HEURE DE NEWOG'3 

	

CPTSEC EC•U 	4041H 

	

06324Ç 	TMIN Er4J 	4 a?H 

	

fx?+2 CPTHF) Frl, 	404'.:H 
0 •FC•PEE'• PES POUTINES DE LR ROM UTILISÉES 

	

+3279 AFFECR EOU 	33H 	.AFFICHAGE R L ECRAH 

	

14323 LECCLR EQU 	49H 	,LECTURE DIJ CLAVIER 

	

!,323'3 HTTENT EC'+J 	6H 	. TEMPORISATION 

	

=!03(3ti? ECPBLA EMJ 	1C'H 	•EFFRCR;E DE L ECRAN 
+!► s1E+ . ALPE :E GU DEBUT DE L ECRAN 

	

!"s:+3 DEBECR EQU 	3C80H 
99330 ,LONGUEUR D UNE LIGNE D Er_PAN 
x;"3346 LIGNE 	E,:.0 ! 	641 
Fta 361 
'?o:63 , **u !t ACROINSTP..tJCTIDtiî 

e'30 ;s Cr AR 
00390 ;COMPFPE LE CONTENU D UN Crct^F•TEI,P DE t1EwCr tPEUPE,MINIJTE,SECUNDE) 
004cc .AVEC LE CONTENU DE L HEURE D ALARME . SI CE3 CONTENU? SONT 
00419 ,DIFFERENT^_, , ON SAUTE fi L PDPE =:E PETDrJ'. . SINgl1 POURSUITE EN 
9£14%+ , :Er.!NE4iSE 
9043 
90430 rC:IIPAP MRCRO 	*CF•T,$ALR 

	

804sA 	LD 	A,(*CPT: 

	

X9460 	LD 	B.R 

	

3e471 	LD 	R!ARLRi 

	

904?9 	CF 	8 

	

8490 	JP 	NZ,FETD4S 

	

0090 	ENDM 
8OZ17 .* VEFIF 
0052? .'VEPIrIE LA VALIDITE DE L HE:JFE TRPEE AU CLAVIER 

	

8Q`3î 	 TOUT CAPACTEPE HON NUJMEPICiE EST FEFUJ1E 
00542 , 	IJN CHIFFPE 	IL EST '•IRLRBLE !e A 2 POUR DIZAINE D HEURE 

. 0 R 3 POUR HEDGE 	9 A 5 POUR D I ZR I NE MINUTE ECrJNDE • 0 R 9 Pr;IJ- 
0g~rc; -r.tIWJTE _.-EC' CE: ET AFFICHE . F•UIS ON CODE ASCII ET 7RAH;FûPrtE 
00`7? .EN CHIFFRE HEXADECIMRL ST1JC~.E GRtt: LES PEGISTREs A ET E 
g0g:e- . 
3'393 '•I£EIF 	t1RERa 	#LBL,MCQDA;C. 
ee 	•LEL 	CALL 	LECCLR 

	

00619 	CP 	IC_DDRSC 

	

x1952? 	 JF 	NC . *LBL 

	

2gc_,4a 	 JP 	C, NLBL 

	

Virc-:,A 	 CALL 	AFFECR 

	

39FÇ.L! 	:1 -IB 	TTP, 

	

0057a 	LC' 	BA 

	

?50 	 ENC'M 
6)g69 , TPRl1 SF 
gP70B , TPP,ti3FEPT R L 'y.y;,PE'ESE LEST LE ELC! G rJ TET! GEÉUTF,M7 A L RDRE•E 
00+71) O.OIJPCE ET GE LN,.,EVP LC.̀t; 

i72 
0e73? rPRUF MACRO 	Ksi:;pC E • *IE .T , *LON 

	

pF+74n 	LL• 	HL, NSrJDFEF 

	

0',71,0 	L(• 	DE•#DEST 

	

c) 7cr, 	 LD 	EL • NL4N , 

	

0~)7?9 	 LDIP 

	

09739 	 Ert&rl 
079e 
9g?gg , trf*r PQtJTI!t_ C. E JTîr'EE LE L HERE 0 ALAPTIE 

	

cJ9 2O 	 rjF r 	529øH 

,?4i ; s 	EFoGRRM,'iE DIZAIN 
C+F1r;h ,MULTIPLIE PAP 19 U N CHIFFPE HE RC,Er Ir1RL CONTENU DAt1S LE PEGI>TFE 
yc,i6n SLE FE CULTAT SE TROJIJ•/E C-Alai LE F'EG I :TEE u 
95:79 
09x:0 TiIZRItl LD  
00890 BOUC 	AtA' 	P. , 1-+' 

	

069ûr3 	 f, JNZ 	BOUC 

	

0~191L+ 	 PET 
00?29 , 
cJ9î•sU f ,ErBUT 	Lr, 	;p, ;4c;U!'• 	 ; ItIIT IRLI =.fî1 IC!t PEGI .•TEE FOIHIrEUP 

	

'93i 	TALI 	ECPBLA 

	

ryti 	 L( 	A.14T 	 )POSITIQ+frtFr,T 
JO' 	 GILL 	AVFECR 	 ;DU CURSEUR 
.,~97 	 LD 	F+ -23r 	 ;!RU DEB'JL 

s,98 	 CLL 	RFFECF 	 ;DE LA 

	

2095: 	LC • 	R•267 	 ;DEUXIEriE 
U1O 	 CALL 	A+FFFCR 	 .LIGUE 

	

01213 	 rRANSF MESSA•E3ECP,35T 	;AFFICHAGE DU r:ESSPGE UTIL 

	

0]022 	'VERIF LEL1,51T 

	

e10?5 	rALt- 	DIZAIN 

	

r,1Ci4c) 	 II' 	'ALAHEU>,A 	 ;EtUTREE 

	

h19°.0 	VEP1F LEL2,,;T 

	

çî1950 	 LG 	R,,' PLPHEK 

	

cjIÇi7&± 	RL,D 	A.8 

	

91+7:'3 	 LD 	!ALAHEU>,A 

	

0199173 	LD 	A,' ' 	 ,DE 

	

çJ11ÇJÇi 	 CALL 	AFFECD 

	

01119 	'/EPIF LBL3,54T 

	

I1?9 	CALL 	D12RIN 

	

113C 	 LD 	! RLRr11 N >. A 

	

91145 	'•/EPIF 	LBL4,5BT 	 ,L HEURE 

	

Cî11'0 	 LC 	A,(RCAMIH) 

	

011F0 	 Ft4:: 	R,8 

	

QQ1170 	 LD 	(e+EAMlN1,A 

	

91139 	1_D 	A.',' 	 ,D ALARME 

	

9119j 	 CALL 	AFFECR 

	

01290 	VERIF LBL,,54T 

	

01210 	CALL 	DIZAIN 

	

e1229 	 LD 	CALK EC>,A 

	

91239 	 'Y£PIF 	L8L6, T 	 .AU CLA'.1IER 

	

01240 	 LC' 	A .' ALR ,EC ) 

	

y125b 	AGC? 	AB 

	

91260 	LD 	' ALA EC > R 

	

01278 	LD 	R,29T 

	

01280 	 CFILL 	RFFECR, 	 ;REPrr>1T1r*4EMENT 

	

81290 	LD 	A,26T 

	

81309 	 CALL 	PFFEEP. 	 +DU CIDP^:£UP. 

	

91319 	DI 	 ,MODIFICATION DE IIEWDOz 

	

01328 	 TPAMSF 8R',tlEN, Hr ,p , 2 	 1BRFIKHEME!IT A LA 

	

01339 	El 	 .ROUTINE DETECT 

	

91349 	JP 	NEWDOS 
01350 MESF.R 	(iEFIt 	'RENTRER L HEURE D ALARME !HHt titi 'SB)' 

	

81360 BRANCH DEFW 	DETECT 
01370 ; 
01380 ;7*Z** ROUTINE DE GETECTI4U DE L ALARME 
01390 

	

01409 	OPG, 	OFB7ØH 
91410 , 
91420 ,r DEFINITION DE L ECRA11 D ALARME 

	

1430 	 • 

	

01449 DRING, DEFM 	' 
P 	 U 	 U 

	

014.,8 	 DEFM 	 R 	 P 
E' 
01460 CD 	riEFW 	S8FBFH 

	

91470 	DEFW 08FBFH 

	

't'lr, 	C.EFt1 	,IC:u 

	

++17[+ 	r.cri.l 	.•Trrr.J 

'i: 	[ f_FI: 	fjErGN 

	

! :c' 	C'EPW 	nFE.cN 

	

i,i •gn 	t'Ert 	• 

	

t,I;'?c+ 	 c ,Fcc 	:crl4 
„I 	 r.l-r' 

.,! 	- i+ 	[f- rIt 	11 	' 

	

., I :.t, 	 tr! it 

.1,j•O 	(:FcU 

	

lSdc.9 	[,[Fr1 	r. 

	

ala;-') 	C'EFB 	t)BF•H 

	

913x9 	 ['EPI 	' 

	

ç'i: 9 	 ('EFB 	OBFH 

	

)1:4)0 	 DEFM 	 !J 

	

91910 	 C'EFB 	OBFH 

	

01929 	 C•EFr, 

	

41930 	DEFW OBFBFH 

	

01940 	DEFM 	Y 

	

01950 	DEFB OBFH 

	

!31950 	DEFM 

	

!+19'D 	 DEFB 	E'EFH 

	

O19 .O 	DEFM 	' 

	

@ 1399 	 DEFB 	OEFH 

	

0290h 	C•EFM 	E  

	

02918 	C'EFB 	OBFH 

	

02920 	 DEFM 	 ' 

	

0203e 	DEFB 9BFH 

	

92040 	DEFM 	' L 
92050 II 	DEFB 	1)EFH 

	

r e60 	DEFM 	' 

	

'2©70 	DEFB OBFH 

	

92029 	DEFM 

	

02999 	DEFtr 	3BFBFH 

	

02100 	DEFW 	OBFBFH 

	

02119 	DEFW 	08FBFH 

	

02120 	DEFW OBFEFH 

	

e2139 	 DEFr1 	' H 

	

92149 	C'EFB 	r3BFH 

	

02155 	 DEFM 	' 	' 

	

02160 	DEFB OBFH 

	

02170 	DEFM 	' E 
9211) NN 	DEFU 	OBFBFH 

	

02190 	 DEFt4 	Z?BFBFH 

	

02209 	DEFW CBFBFH 

	

02219 	 C'EF61 	0,BFEFH 

	

Eî2220 	 DEFM 	' E 

	

02?3O 	 DEFB OBFH 

	

92249 	 DEFI1 

	

02250 	REFS OEFH 

	

02269 	DEFM 	 D 

	

92270 	DEFB OBFH 

	

02230 	DEFM 

	

92290 	DEFB 	C+BFH 

	

0:?09 	DEFM 	A 

	

92310 	DEFE 	OEFH 

	

e2320 	 DEFP1. 	t  

	

92:-3o 	 (EFW 	0BrE.FH 

	

r+2 4C) 	 DEFW 	OBFBFH 

	

+f7°0 	DEFW 	OBFBFH 

	

69 	 DEFI: 	f+EFFFH 

	

x+2:'0 	DEFM 	A 
O:' i _:0 Gc 	EFW 	OBFBFH 

	

O9O 	 DEFII 	+)EFE:, H 

	

024c?0 	 C•EFI! 	E  
+; 1r 	 C'EFB 	OBFH 

	

ri-14 n 	DEFM 

	

O2 ;O 	 C'EFB 	c+BFH 

	

Ci?44Ci 	r•FFM 	• 

	

''._4`;'' 	f'FFE: 	OWER 

	

ii . 4'C) 	DEFM 	•  

	

o?-;'n 	 DEFB 	CEFH 

c, .;, 	 [-EFB 	OBFH 

	

¶2"I:. 	 DEEM  

	

02510 	 DEFB 	OE.FH 

	

C) 2O 	 tF_Ftt 	 . 

	

r!?'? 	 C'EFB 	OBFH 
Ç, O, tÇ 	 DEFM 	' 

	

++2"r+ 	 C•EFW 	OEFBFH 

	

Ç1250 	 DEFrt' 

	

92379 	 C•EFB 	CiEFH 

	

Ç,2`_•°•0 	 DEFH 	' T 

	

"2'590 	 DEFB OBFH 

	

I2EC+9 	 DEFr1 

	

92519 	DEFE 	c+BFH 

	

O?-2'3 	 L•EF'r1 	' 

	

+. i> 3n 	 DEFB 	OBFH 

	

ft:'640 	 DEFII 	' A 	' 

	

"'t :9 	DEFB 	C+PFH 

	

02550 	 )EFrt 	' 

	

cJ2C79 	 DEFW 	OBFBFH 

	

2630 	DEFW 9BFBFH 

	

92690 	 DEFM 	' P 
0: '90 PTEX 	DEFUJ 	9BFBFH 

	

rO?710 	DEFW 	9EFEFH 

	

02720 	DEFW OBFBFH 

	

027:39 	 DEFt1 	' ' 

	

92749) 	 CEFB 	9BFH 

	

92739 	DEFM 
A 	 P 

	

02?60 	GEFN 

02770 
92799 NORMAL DEFW 	lr17xP 
02790 DETECT COMPAP CP1SEC,RLA,EC 

	

023h0 	 COMPAR CPTe11 N, ',LAPA N 

	

'32810 	 COt1FRP CPTHEU.RLRHEIJ 
02820 ;SI OUI • t1ODIFIC_ATIUN DE NEWDOS 

	

92830 	TPRN'.F N4PM',L.HrJRO0y.2 

	

02B40 	 LD 	R, 28T 

	

320,3 	 CALL 	RFFECR. 

	

92860, 	LD 	R,26T 

	

9227e 	LD 	8,13T 
éS2Pl8(1 BOU 	CALL 	RFFECR 

	

02890 	DJHZ BOU 

	

02900 	LD 	IXSDPIMx, 

	

02919 	LD 	R,0 
92920 ROTECR LD 	(CPTCOL),A 

	

02930 	LO 	HL,OEBECP 

	

02940 	 LD 	!D€BLIG)HL 
02930 ROTLIG LD 	DE,(DEBLIG? 

	

02950 	LD 	BC•i 

	

02970 	ADD 	HL•BC 
02939 	 LD 	BC.LIGt1E-1 

	

82930 	LOIR 
03o'3 	 LD  

	

03010 	DEC 	HL 

	

cs'3;;0 	 Lr, 	CHL>,A 

	

et u)'.'•9 	 INC 	HL 
0.3949 	1HC 	IX 
93059 	LD 	HL-!OÉBLIG) 

	

9)3f;O 	LO 	BC,LIGHE 
03070 	RDD 	HL.BC 

	

0?x)80 	LD 	MFPL I G i , HI_ 

	

'33990 	BIT 	6•H 
93100 	 JR 	Z,ROTLIG 

	

c131 10 	 LD 	BC • 1 csct0 
e3120 	CRLL 	ATTENT 
(31"s0 	 ID 	A,'CPTCOL) 
n31403 	 PIC 	R 
031:19 	 CR 	I 1 Gf lf; 
93150 	 1P 	IlZ POTECR 
il7O 	El 
'+'Ii0 	 JP 	t1EWCOS 
+73190 PETOO: JF 	IlITHriP 

:2 1 n liL',tl I 11 ['EFS 	1 
')3 ?.•() R!_rt'.EC 	DF_FS 	1 
c►3r313 CPTCOL DEF S 	1 
9 s: •$') DEBUG GEF S 
O:2 	 nu • 	r•1;[11T 

L 	 E 	' 

!1 	 R 

P 	 ,. 	' 

E 	 Z 	0 

" 	 A 
	

L 
M 	 E 	' 

, HEURE COlJPAL1TE 

HEURE D ALARME ? 
SURPRESSI01I DU BRANCHEMENT A 

;LA ROUTINE DETECT 
)SINON 

SAFFIC_HAGE 0E 

.L ECRAN 

ID ALARME 

;ET 

;BRANCHEMENT 

)R 

I I IEWOO S 

0 



MISSION IMPOSSIBLE TI-99/4 A 
Perspicacité et réflexe, sont mis à l'épreuve dans ces 
5 missions impossibles. Ouvrez vos yeux et vos oreilles, 
mais ne vous mordez pas la queue. Ce message se détrui-
ra dans... 

Lamina MOULDAIA 

Mode d'emploi : 
Ce programme ne devrait pas poserde problèmes dans son utilisation 
On peut l'utiliser soit avec la manette de jeu n° 1. soit avec le clavier. 

w 
D 	 G 

Z 

Les règles du jeu,sont expliquées dans le programme même. 

420 CALL CLEAR 146" GOSUE 7e-o 
430 REM 	--------------- 14?C-. T$-TEF 
440 REM 	CHARACTERES 148`:- u=8 
450 REM --------------- 1490 V-10 
460 CALL CHAR 1_-O."102844AA442210") 15110 GOSUS 3860 
470 CALL CHAR G 2B,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 1510 IF ST m' THEN 1820 
490 CALL CHAR(I.6,"1819'C.C~C3CI8I8") 1520 TS-'-SORTIR CU LA9YRINTHE" 
490 CALL CHAR(144.*'C6EECEEE7C78I000") 1579 U=10 
500 REM---------------- 1540 V-2 
510 REM 	"COULEURS.. 1554 GOSUB 7860 
520 REM 	---------------- 1560 T$."-EN REALISANT UN SCORE" 
530 CALL C0LOR12.5.D 1574 +J-12 
540 CALL CCLOR(13,7.1) 1580 V-2 
55O CALL SCREE?(? 1590 GOSUB '860 
560 FOR I-3 TO 8 16GCr TS="-SUFEkIEUR A " 
57o CALL COLORcI,16.1) 1610 U•14 
580 NEXT I 1620 V-2 
;;90 REM --------------- 1630 GOSUB .860 
60(' REM 	PRESENTATION 1640 TS=S7P.i(P0iNT) 
610 REM --------------- 1650 U-14 
620 CALL CLEAR 1660 V-I6 
630 ST-I 1670 GOSUB :86`_` 
640 Tt="►MISSION IrrPOSS:9LE•" 1680 Tb="*=IU PTS" 
650 U-2 1690 U=17 
660 V-6 I700 V-6 
670 GOSUB X860 1710 GOSU 	7660 
680 TS-"-5 STAGES" 1720 CALL HCHAR 1 9,7.144) 
690 U-9 I7ZO T$-"-;0 PTS" 
7G•O V-3 1740 U-19 
710 GOSUB .86::, 1750 V-7 
720 Tem"-'• ESSAIS PAR STAGE" 1760 GOSUB :860 
7) 0-12 1770 TS-R$ 
740 V. 178:) U=21 
750 GOSUS 2860 1790 V-4 
760 T1-"-BONNE CHANCE" 1800 GOSUB 3860 
770 U-15 1810 GOTO 1900 
780 V-7 1820 T4 =RE 
790 GOSUB .860 1870 U=14 
9210 T$-"-CE MESSAGE SE DETRUIRA" 1840 V-9 
810 U-18 1850 GOSUB 7860 
82!} V-3 1869 T$-S$ 
830GOSUB 7860 1870 U=16 
840 TS-"-DANS 12 SEC •' 1880 V-9 
950 U=21 1890 GOSUB 3860 
860 V-3 1900 FOR 	I-1 	TO 10 
870 GOSUB ,860 1910 CALL SOUND(100.-S.01 
BBO FOR I-1 TO 70 1920 NEXT 	I 
890 NEZT I 
900 REM ------------ 
910 REM *►*MUSIDUE*** 
920 REM ------------ 
9 0DATA 50. 196, 0 25rî • 196. 2. 1 r,O, 196.3. 100. 2,3,',. 5, 250. 196. 0 
940 DATA _SO. 1 96, 2, I0<i. I7, , 100, 147. 5, L50, 196, O, 2 0, 196, 2 
q-»:, DATA I0<.196.5.24V,~~..5.;00.1?6. 2.;rlO.l9b.O.1U0.l75,T 
960 DATA 20JO.147,5.250.247.2•IC+C+,2_3.5,Ir)0.175.5,250,248,2 
970 DATA 1G4.I96.â.tG0.1S6,S.Z+"J. I.2.140,17,. 	î0O.139,, 
980 DATA  
990 DATA .0.196,2,24.175,3.100,147,5,2°,0,196.O.2S0.196,0 
1000 FOP :=1 TO 10 
1010 CALL SOUND!50,-5.'.) 
V,20 NEXT I 
10-_p RESTORE 9':, 
1C+40 FOP I-1 TO 10 
I(.:f✓ CALL SOUND'5r).-:J.:) 
1060 NEXT I 
1070 FOP i-i TI) 4 
1091) READ D.F. IN 
I:J90 CALL SOUND(D,F.IN.F*2.IN+1) 
110O NEisT I 
I11(+ FOR 1-1 TO 10 
1120 CALL SOUND(50,-5,1) 
1170 NEXT I 
114:, CALL CLEAP 
I15'J CALL SCPEEN!7, 
116x1 FOP I-I TO 4 
1170  CALL SOUND' .tir✓. -7. ) 
1 180 NE X T I 
1190 CALL SCREEN!7) 
120!, PEM ------------ 
121rJ REM 00NIVEAt)X*° 
1229 REM ------------- 
1^-;!' IF ST=1 THEN 
1140) IF ST-;' Tf-!FN 4r,; 

1:`ro IF 5F-s THEN 41'r" 
1:60 IF Sr-4 THF PI 4I'?: 
127 1 IF !iT=,- rHFrl 4: Y , 
I fl" C:AI_L COLOk i S :', I n. I! 
1_'h!) CALL C0E_ClF,! 14.4, 1 , 
l'•:ry FALL COLOP(1°..1I.1! 
1'•70 PEM 	- 
1 1!` PEM 	•rskE.r;LFS.•r 
1'- REM 
'4 1 r1 CALL CLC($R  

1 ";0 T$» STAGE NO" 
1 '.i,r` tJ-'4 
1 17+ 	) l t 
1 '07 Er0SU1,, :8,' 
I 	1$ ;! R$ T ) 
14`!•, t1=4 
141`:` Y.;'1 
14;:::.  n0SUB ::Rb'` 
j4.:,., T4`•"- I[ M: 
144`., Is 
14: .-. 

1.(` FRITITTAH(5)1"APPUYEZ SUR (JrIE TOUCHE ":: 
194o PRINT TAb(9)1"POUR COMMENCER" 
1950 CALL )E'e(S,AA.EH1 
1960 IF DI - O THEN _004 ELSE 19SC+ 
1970 REM ----------------- 
198C/ REM INITIALISATION 
1990 REM ---------------- 
2000 CALL CLEAR 
2410 ESSAI-ESSAI+t 
:020 CALL COLOR(2,E,1) 
2.070 CALL COLOR(13,L.1) 
2040 TPS-'! 
2050 BIP-0 	 f 	0 
2060 SC-0 	 GO 
2070 BLD=0 	 ê 
2080 REM -------------- 	 A^ 
2090 REM **LABYRIr4THE*• 
2100 REM --------------- 
2110 CALL HCHAR(10.3. B3) 
2120 FOR I-1 TO 20 
210 CALL HCHAR(I.5.42,25) 
2140 NEXT I 
2150 CALL HCHAR(15,22.144) 
2160 CALL HCHAR(5,2-,,144) 
_170 CALL HCHAR(20.15,144) 
:180 RESTORE 2260 
2190 FOR LI-2 TO 21 
2200 READ DA 
2210 FOR COL-1 TO DA 
2220 READ CHAR 
2270 CALL HCHAR(LI.CHAR.128) 
2240 NEXT CCL 
2:5V7 NEXT LI 
2260 DATA 2.5,6.7,$,9,10,11,12.13,14,15,16,17,38,19,20, 
21.22, 2.24,25,26.27.28•_9 
2270 DATA 10,5,6,18,19.24,25,26.27,28.29 
2280 DATA 11, ,6.10,15,16,18,19,21,22,24,29 
2290 DATA 12.5.6,10.12.13.15.16.21,22,26,27.29 
2300 DATA I7, 5, 6, 10, 12, 13, 15, 16,19,20,21,22,23,24,25,26,27,29 
:::1: D.TA 8,5.6,10.22.13.15.16.29 
2320 DATA 17,5,6.10,12.13,15,16,20,21,22.23,24,:5.26,27.29,29 
2330 DATA 8.5,6.10,15.16.22.28,29 
2340 DATA 12,10,1,14.15,1.19.20.22.24.25.28,29 
2350 27750 DATA 11.5.13„ 14.15,16,1? _0,24,2) 28.29 
260 DATA 1.5,9,10,11,I6,2U,2i.22,23,24.25,28,29 
2370 DATA 17, 5. 9, i6, 12,1^< '' 14, I6. l8.2t1.21.2 •2â, 24,5,28,29 
2380 DATA 12.5,9,10,î1.12,13,14,i6,18,21,28,29 
2390 DATA 11,5, 13, 14, ib, 18, I9 21.2 ,27,28,29 
24,0 DATA 12.S,8,9,10,11,13,14,16,21,23,25.29 
2410 DATA 17,5.13,14.16,I7,18,19,20,21.2 26,27.29 
2420 DATA 12.5,9.10,11.12,13,14,22,23,24,25.29 
2470 DATA 16,5,9.10,11,12,13,14,15.16.17.18,19,20,27,28.29 
2440 DATA 9.5,23,24,25,226,27,28,29 
2450 DATA 24,5,6,7,8,9,10,11,12.13,14,15,16,17,18,19,20,21, 
23.24.25,26.27,28,29 
2460 REM ---------------- 
2470 REM sw•r*JEU*•*r**r* 
2480 REM ---------------- 
2490 Tt="ESSAI NO 
25'0 U-1 
2510 V=10 
2520 GOSUB 3860 
257.0 Tt-STR$(ESSAI)  
2540 U=1 
2550 V-19 	 0 
2560 GOSUS 3060 
2570 CALL SOUN0(S00,330.0) 	 O 
2580 Y-21 
2590 X-22 
2600 CALL KEY(I.EE,FF) 	 0 
2610 IF FF-0 THEN 2740  
2620 IF EE-4 THEN 2630 ELSE 2650 
2630 DY-4 	 0 ° 
2640 GOTO 2750 
2650 IF EE-15 THEN 2660 ELSE 26H0 
2660 DY--4 
2670 GOTO 2750 
2680 IF EE=3 THEN 2690 ELSE 2710 
2690 DX--4 
2700 GOTO 2750 
2710 IF EE-17 THEN 27:'" ELSE :'600 
2720 DX-4 
2730 GOTO 2750 
2740 CALL JOYST(I.DX,DY) 
2750 IF (ST=2)+(ST'S)THEN 2760 ELSE X040 
2760 HH-INT (5*RND) +1 
2770 IF (HH<>2)•!HHC>4)THEN 2846 
2780 HX.-INT(23*PND)+6 
2790 Hy-INT(18*PND)+: 
2800 IF HH-2 THEN 2810 ELSE 2810 
2810 CALL HCHAR(HY.HY.42) 
2820 LOTO 2840 
2830 CALL HGHAR1HV,HX,12Oi 
2840 BIP-O 
2850 TPS-TPS+1.062 
2860 IF TPS>CHRON THEN 1,210 
2870 IF (DX! >C!) • (DY! :0) THEN 26'' 
2880 IF (DX'O)•(DY-0)THEPJ :800 
2890 DX OX/4 
2900 DY-DY/4 
2910 X-X+X. 
2920 Y-Y-DY 
2930 CALL GCH(R(Y.X.D) 
2940 IF 8-144 THEN 3150 
2950 IF (8'>42)THEN 2960 ELSE 3090 
2960 CALL GCHAP.(Y4DV,X-DX+I.81) 
2970 IF (b1!,42)•(B1<,144)THEN 2980 EE.SE _ `-̀;r` 
2980 CALL. GCHAP(Y+DY.Y.-DX-1.B2) 
"19rî IF (82' : 422 • (H2 144) THEN 'r,00 E(.SE ;O°,O 
'r)O CALL (3CHAR(Y+OY4I.X-DX.B ) 
'010 TPS-IPS+0.7 
3,20 IF !I+'. 42,'(E'3 •144) THEeI  ':'0 ELSE 3050 
3030 CALL GCHAR!Y+DY-1.X-DX,H4) 

14() IF (04' -42) r !1'4-' . l44) THEN 1'2: ELSE '.0:r, 
305'1 Y-Y+DY 
'.iî60 X-X-DX 
3070 HIP"! 
3000 CALL SOUND (55'. 44(51,'5 ) 
3090 CALL HCHAR V • X • 12':' ) 
,100 IF BIP-I THEN 2600 	 0 
3! t':' CALL HCf1AP(('DY.X-DX,I'6) 
1120 IF ('I.10) r (:r.-5) THEN 3231+ 	 0 
3130 SC-SC+I6 	 0 
:j 40 GOTO 760'' 
i°,r, riCasC 6 5%. 	 o  

3160 CALL HCH(p''Y.DY, Y.-DX, 1 'h) 
3176 CALL SOUND(1O('.110.G.11'r, ) 
'180 G0T0 2600) 
1190 REM 	-----------.__-- 

'%.O f:EM ..FIN DU JEIJ*** 

3210 PEM 	--------------- 
71220 MLO-1 
3230 FOR 1-1 TO 20 
3240 CALL COLDR(14.5.7) 
3250 CALL SOI.R4D (100.880. J O ) 
3_60 CALL COLOR(14,4,1) 
3270 NEXT I 
3380 CALL HCHAR(I.10,32,20) 
3290 T$-  'SCORE:' 
'•304 U-1 
::310 V-10 
3.320 GOSUB 3860 
3330 T3-S1R$(SC) 
7_40 U-1 
3350 V-17 
3360 GOSUB 3860 
3370 IF 9LO-1 THEN 3630 
3380 IF SC<FOINT THEN 3390 ELSE 3430 
3390 T$-"SCORE INSUFFISANT' 
3400 U-22 
3410 V-8 
3420 GOSUB 3860 
3430 IF (Y<>10)•(X<>5)THEN 3440 ELSE 3490 
,440 TS-"SORTIE NON ATTEINTE" 
3450 U-24 
:460 V-7 
3470 GOSUB 3860 
3480 GOTD 3670 
3490 IF (SC>-POINT)*(Y-IO).(X-5)THEN 3500 ELSE 3670 
3500 IF ST-S THEN 4450 
3510 T$-"O.K POUR STAGE NO 
3520 U-23 
3530 V-6 
3540 GOSUB 3960 
3550 ST-ST+1 
3560 T$-STR$(ST) 
3570 U-23 
3580 V-25 
3590 GOSUB 3860 
360<' FOR 1-1 TO 600 
3610 NEXT 1 
3620 GOTO 930 
3630 T$-"SERPENT BLDOUE" 
3640 U-22 
3650 V-9 
3660 GOSUB 1,86(' 
3670 CALL COLOR(2,5,1) 
3680 CALL COLOR(13,7.1) 
3690 FOR 1-1 TO 600 
3700 NEXT I 
3710 CALL CLEAR 
3720 IF ESSAI-3 THEN 4380 
3730 PRINT TAB(5)I APPUYEZ SUR UNE TOUCHE":: 
3740 PRINT TAB(10)1"POUR REJOUER":::::::::::: 
3750 CALL KEY(5,AA,BB) 
3760 IF 88-0 THEN 3750 ELSE 2000 
3770 REM --------------- 
3780 REM EQUIL CHRONO 
3790 REM --------------- 
3800 CALL HCEEAR(Y.X,120) 
3810 TPS-TPS-0.415 
3820 GOTO 2600 
7830 REM ----------------- 
3040 REM ..'.AFFICHAGE.... 
3850 REM ----------------- 
3860 FOR I-1 TO LEN(T$) 
3870 CALL HCHAR(U.V+I.ASC(SEG$(TS.1,1))) 
3880 CALL SOUND(5.-5,9) 
3890 NEXT I 
3900 RETURN 
3910 REM ----------------- 
3920 REM •°**DONNEES**.* 
3930 REM ----------------- 
3940 E-5 
3950 L-7 
3960 TEMPS-"I MIN" 
3970 CHRON-150 
3980 POINT-1000 
3990 ESSAI-0 
4000 P$- 
4010 GOTO 1200 
4020 E-_ 
4030 L-7 
4040 TEMP$-"50 SEC" 
4050 CHRON-100 
4060 POINT=800 
4070 ESSAI -0 
4080 RS  -"***LABYRINTHE MOUVANT***" 
4090 GOTO 1280 
410(' E-5 
411') L-7 
4120 TEMPS-"I MIN 40 SEC" 
4130 CHRON-252 
4140 R$-"***PARCOUREZ TOUT**" 
4150 S$-"LE LABYRINTHE".' 
4160 ESSAI-0 
4170 POINT-2410 
4180 GOTO 1280 
4190 E-7 
4700L-2 
4210 TEMPE-"1 MIN" 
4220 CHRON-150 
4230 POINT-1200 
4240 R$-"*°LABYRINTHE INVISIBLE.." 
4250 ESSAI-0 
4260 GOTO 1200 
4270 E-2 
4280 L-2 
4290 TEMPI- "t MIN" 
4300 CHRONQIST' 
4510 PO1NT-IO0(' 
43?0, R$-"LAFYRINTHE: INVISIBLE MOTJVANT" 
433') ESSAI -0 
4340 0070 1280 
43'J REM - 	 - 
4'_.60 REM %%%%%%f= 1N%%%%Y.%%% 
4370 REM ------------------ 
4.U0 ERIN►  'Art(11)t"(,AME OVER"::::r:::: 
4•9" FOR I-t TO 7O 
4400 CALL SOUND(10(,,-5.0) 
4410 NEXT I 
4420 FOR 1-1 TO 600 
44'.) NEXT 1 
4444 GOTO 62(J 
4450 CALL CLEAR 
4400 PRINT TAB(,)I"TI 99 VOUS FELICITF.'::rr:trzis 
447`' FOR 1-I TO 20 
4400 CALL S(A)NU(1+,+1, -5 • ''I 
449+_1 NEXT 1 
45,_:u 6070 450++ 	 U 
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CIRCUIT 
Un TO 7 de course, vous avez déjà vu çà ? Non, hé bien ta-
pez ce programme qui risque de malmener vos réflexes. 
Evitez le café fort avant toute manipulation, et ne dépas- 
sez pas la dose prescrite ! 

Paul ZAOUI 

107 
Mode d'emploi: 
Une page écran explique la manière d'utilisation du programme. Cette 
page (entrée en matière) décrit en vidéo plus son, te nom du jeu. Les 
commentaires en précisent les règles. RUN 10 permet de sauter cette 
phase. 
2°) caracténstiques du eu : Le cadre donne la possibilité de choix entre 
3 voitures placées sur la case départ (Rouge. Noir et bleu) 
Le circuit proprement dit défile et donne ainsi le sens à suivre. Il permet 
également de découvrir les éventuels dangers du parcours a savoir : vi-
rages serrés. ou lignes droites, Un choix (de 1 à 9) détermine la vitesse à 
laquelle la voiture choisie se déplacera. 
Cette vitesse est imprimée en haut et à droite par multiples de 20 afin 
de donner un semblant de vitesse réelle. 
La voiture choisie est placée sur la ligne départ. 
La voiture démarre toute seule après un message de chanc& et d'at-
tention. 
Principes du parcours : La voiture dirigée par les flèches de l'ordinateur 
ne doit pas 
- reculer 
- sortir du Circuit 
- buter dans les virages. 
Chaque erreur est sanctionnée par une pénalité en fonction de l'empla-
cement du véhicule. 
Les points s'incrémentent en fonction de l'avancement dans le par-
cours et des fautes commises 
Le score final est le résultat du total de points augmenté des pénalités. 
Le maximum de points possible est égal à un parcours sans faute, soit 
un total de 246 points. 
Lappui surune flèche fait changer de direction levéhicule. Il ne faut pas 
avoir atteint le virage pour tourner. mais prévoir ce changement juste 
avant. 

Cas de pénalités : En plus de l'incrémentation des pénalités une étoile 
indique l'endroit de l'erreur et une sonnerie de 'pompier" retentit alors 
que les personnes situées sur le parcours s'agitent à cause de l'acci-
dent présumé. 
Final : En fonction du score final, un message donne la valeur du con-
ducteur. Ce message va de la conduite parfaite au chauffard, en pas-
sant par des intermédiaires tels que passable , "bonne. mauvaise con-
duite-... 

Le jeu se termine par une question à deux réponses : 
1) le joueur peut recommencer en appuyant sur la touche«entrée"  

2) l'appui sur la touche RAZ" permet le branchement à la fin du pro-
gramme qui indique (toujours en musique) au joueur que c'est fini. 
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7 LOCTt2.:CùLO:PP!s 
30 LOCT4.2:OLO:PPINTt. 11 

Ile 

. : • cosTu:-::, :' CII si. 

110 FOP î.i TO 45 
20 PEAE, î: - -:•=T•:. 
`0 PEC ft T 
14€ LINE 'CIL  
i5 C=:L 
160 4Eî 
:'e CT... 

2.36. 16.T.. 
:8e :AT 	 ..... 

OiTk 34. 

aoo DATA  
10-2. 	6 .:. 	2. . 

4,1',4,4 
Lu'_ TEO' 4TTPB1 • 1 

. .: .. : 

(4 ) : 	 i, 

203 
204 	A T 	::COLC5:!iTGPr 
205 
206 	 ::t.:c::;s 
4.:TTPBe, 
207 

239 LOCATE34.15:TTPB: .... 
4.:ATTPBe.0 
209 FOP T=19 TO 34 
21e LOCTET. 19:OLO':pT$ 
ais NE X T 
220 LCTE8,.3: COLO; 4: I4LTCl-O: :E 
?OiTU(..B> : 

225 IF sP'T'lEN J=1:LGCTE~., :CO:F 
P!(TCHPS< 127:: G0T0260 
230 IF 1=8"T4Ei4  
P1P4TCRS.!27.':.OTO26i 
240 IF Asr'T 
ZWTCH$127. : OTC23 

250 cDTO 220 
260 LOCTE2..4COLOPIC.P1 1 
27C LOCTEO.23:CO..O4: t1. -:'::. :E --
VITESSECiE 1 i4 5, ;-;,s 
220 IF As=1-THE '):=20 ::3:GGTO 
290 IF As2T4E4v:=4e ::G.OTO 370 
300 :F S='3TE.4VI60 :Z140:GOT0 370 
3ø IF S=4THE'Ei20 ::2e:coTO 370 
320 IF s5THEv=100:100:GOTO 3

7
0 

330 IF :GOTO 37 
340 IF 	 :GOTO 
350 IF S=8THEWV160:r40 :GOiO ..0 
30 IF 4s=9'T)J.'I=180:Zr20 :COTO 370 
345 COTO 270 

7 E€• L..'7E3 ... 
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40: 
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4:0 
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:o co.00 
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560 COTO 430 . . 	- 
570 IF T10THEN L-L+1 ELSE LL-1 
575 COSUBI000 
580 LOCTEC,L:COLOV:PPTiTGPt : 
590 IF W-46 THN1200 
;ea coio 430 
800 
818 	 : 

PENLITE(S. : 	 ;E:Cs. : 
220 F ETu4 
831 
332 • 	 sus 	•:' EP:: s.. 

233 
558 CLS:SCPEE7,7.8 
860 FOR 1=1 TO 5 
270 BOX ( 10. l-. 31,€Cus' 35 .4 
800 
CUIT FOPMULE 1' 
232 FL9YL482iF 
565 FOP. X=2 TO 508:NE:..T 
090 SCRECM7.7,0l 
90e 
910 L0CTE0S:PINAPPE$ ivO1 cio:2.: 
'.4 COULEUR 0E iOTiJZ'; 
?12 PRIwT1 	VOuS DEVEZ co:s 	L. 
;E. 
914 PRINT:PRIr4TLES TOUCHES VLEC 	'.0 
u; eIDEMT 14 	MA0Eu'.EP. 
916 PP.IMT:PR1riTCH0uE EPFEIUP DE 
E DONNE DES PEAL:Ts. 
?8 PPiNT:PU4TLE EL17 EST .rFECTUE;. LE 
?A:oups 	O8TEMT UN SCOPE ;L 
I4!EPIEUP A 250 POINTS *  
'?20 PPIMT:C.DL0P1:TTB0.1:ppIMTTAB. 142 
ONNE CHANCE' 
930 ATTPB0,0:CO..O4:PR1NT"APPUE2 5t 'E 
NTREE' POUP ONP1ENCE. . . - 
940 ASINKEV% 
942 A$IPD:EYS:I! AZ."THEN94? 
945 IF wSCHs':3:'THEN95e ELSE COT) 
50 COTOlO 
960 
961 • 	sut PECHEPCHE CES v!RAES 'sa 
962 
1000 IF 1=11 THEN 1030 
10es IF 1<10 THEN 1050 
1010 IF LTL(W)THEN 6.B.L:CCTOI:e0 
1020 IF LTL(W)THEN 1120 
1025 GOTOl 109 
1030 IF L<TL(W) THEN 8.B.L:GOTO1 100 

As C0'i110 
:o se ;r 	T.'lE' :oo 
1060 Ir C 
:070 IF CTC' 	'-E'. 
1O75 OT0128 
:0.30 1' CT,:•i 
:00 :1• C TC .i7-Ell :12a 
:095 IF- CTC k. TEH110? 
::ee Ir 	THEN ::.i 
1102 ! 	I? TMEN 

.'.- 

110 ic• 	 _._.i 
::e7 CU 1:30 
1:02 PLO4Li72ON1L::':.::.-: 
::0? ' C.TC•W AN L:7'. 7-E%4.-: 
1:20 PETU--w 
1125 
:: 	s.. -':--::.' . E: 	 ta 

112' 
:130 r0P 7- . 	::o 
40  

E14.  
2 	L C.  

 
,::-TE 	 3 

:177 	 ::_:'2:;;:H7os 7 
72 LO7E:4. 14:CC.05:PP:,;t 3 

LOCTE:.. :3::,,:3::;:.,;g 7 

:80  
...u-.. 	_,,. 

g • 
:90 LOCATE2. ::335:ÇN7,,g 3 

L 0Tt7.:5:33_2:7Cr 7 . 
::9€ LOCATEC,.,.:COLOQ1:C1NTCHI.42 
1'.99 NETPETUN 
1200 
:20: • 	 us, E.LCLE VIN.._E 060 
202 
205 
2210 LOCATE0.23:COLC1:FP1NT 

:SCOPE F1NL  
:220 LOCATE0.23:COLO!:r 	250E 	:N' 

	

7E2 EONE CONIE-:3f I : 	:o 
1230 C'C.TEO.23:CC,C1 : . . 	EONNE 	:ON:'L'ITE -::H s• :: 
240 LOC HTEO,23:0...c:: :r . 

'CONCUITE O',ENNE 	'CHI :: 
1250 LOCATEe.23:3LCl: ' . 

'CONDUITE PA$ELE ';;C-'z 11 e 

1260  
flAu'AISE CON'I.Ii7E 	: :s 

1270 LoCATEe.23:COL:::: -. 
PER11S PEFUE 	- ; Cit I : 

1230 LOCATE0.23: CD_ ,:::r 
. 	 CHALiFFAPr 	- : 31 1 1 GO, 	90 
1298 FOP T-1 TO 450O:E T 
1308 LOCATEO.23:C3$:TP3L. ;E ::M 
E!CEP APPUYEZ SU 'ETE  
1305 LOCATE0.24:CO3::INT.C: 	,,:CETE 
. 	 APFJ'C SVP 	:3kS 
:3It' As1N'(rs:r $." THEN 130 
:320 IF M6Cf' 13 . THEN It' ELSE SCtE'4. 
2. 0: CLS 
:325 FOR T.12TO 22  
1728 PEAC'HS 
:329 
1330 PL,'O5L48OOMiSOPE 
1332 NEXT 
1335 CAT'. •. . .2. i.E..T. 3. 
1340 ENE- 	 R 
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CONCOURS "GEORGES LECLEFtE~~IREGLEMENT   

t 

Le programme de Georges LE-
CLERE dans sa conception ac-
tuelle, contient cinq parties diffé-
rentes. qui sont toutes axées sur 
la manipulation de lettres de l'ai-
phabet par l'intermédiaire du cla-
vier de l'ordinateur. 
Les deux premiers jeux sont iden-
tiques (seul l'adversaire change: 
ordinateur ou autre joueur) et 
constituent une ébauche de Po-
ker, où les cartes sont remplacées 
par les lettres de l'alphabet. Cha-
que joueur, à tour de rôle, appuie 
sur une lettre qui agira comme le 
levier d'un JACK POT : la touche 
utilisée génère une lettre sur 
l'écran qui va se ranger dans le 
camp du joueur. 
C'est donc un jeu de hasard, où 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 1 

CNIP 

JOUEUR 2 

ALPHABET 

l'objectif (non défini dans le pro-
gramme) serait d'obtenir le plus 
rapidement possible, une série de 
5 lettres rangées par ordre alpha-
bétique (c'est un exemple). 
La troisième partie est une dé-
monstration automatique ou 
TIC' (le premier joueur) joue ses 

lettres dans l'ordre alphabétique 
et 'TOC' (le deuxième joueur) 
joue d'une façon aléatoire. 
La quatrième partie est un jeu 
destiné à l'apprentissage de l'al-
phabet. Dans la version actuelle 
du programme, le jeu est conçu 
pour 1 joueur qui joue contre l'or-
dinateur. Chacun des deux 
joueurs possède un camp consti-
tué d'une ligne contenant les let-
tres de l'alphabet et d'une ligne 

initialement vierge qui contiendra 
les réponses correctes pour cha-
que joueur (cf Dl). 
Lordinateur commence la partie 
en générant une lettre qui vient se 
placer dans son camp. Il fait en-
suite clignoter une des lettres du 
joueur qui doit alors appuyer sur 
la touche correspondante du cla-
vier. Si la réponse du joueur est 
correcte, la lettre est rangée dans 
le camp du joueur. Si la réponse 
est incorrecte, la lettre reste à sa 
place et l'ordinateur reprend la 
main. 
La cinquième partie est identique 
à la quatrième, mais avec utilisa-
tion des manettes de jeu. 
Le programme de Georges LE-
CLERE est en fait une ébauche du 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 2 

ALPHABET 

jeu de lettre. 
Lobjectifdu concours est de réali-
ser un programme complet (dé-
monstration automatique, intérêt 
du jeu, etc...) axé sur les lettres et/ 
ou les caractères spéciaux (!, 
etc...). La manipulation du clavier 
étant la base de ce type de jeu, un 
jeu ou un système permettant 
l'apprentissage du clavier devra 
être inclus dans le programme. 
Comme vous pouvez le constater, 
le plus dur reste à faire. 
Remarque : Le listing est com-
menté, afin de permettre aux per-
sonnes possédant un ordinateur 
autre que l'APPLE de l'adapterfa-
cilement. 

Article 1 
HEBDOGICIEL organise un con-
cours du 22 Mars au 2 Mai doté de 
prix récompensant le meilleur lo-
giciel s'inspirant d'une idée de 
Georges LECLERE et dont le nom 
est "POKER-ALPHABET". 
Article 2 
Ce concours est ouvert à tout au-
leurde logiciel quelque soit le ma-
tériel sur lequel il est réalisé. Len-
voi d'un logiciel sur K7 ou disquet-
te accompagné du bon de partici-
pation 'Concours Georges 
LECLERE" découpé dans l'heb-
domadaire constitue l'acte de 
candidature. 
Article 3 
La rédaction d'HEBDOGICIEL se 
réserve le droit de sélectionner 
Sur la base de la qualité et de la fi-
délité au thème proposé (POKER 
ALPHABET) les logiciels qui se-
ront commercialisés. 
Article 4 
Un jury composé de spécialistes 
de la distribution de produits in-
formatiques et de pédagogues, 
présidé par Georges LECLERE 
déterminera le meilleur logiciel 

pour chaque ordinateur et, parmi 
ces meilleurs logiciels, un ga-
gnant toute catégorie. 
Article 5 
La clôture du concours se fera le 2 
Mai 1984 à minuit, le cachet de la 
poste faisant foi. 
Article 6 
Les prix alloués seront remis au 
plus tard 1 mois après l'annonce 
des résultats. 
Article 7 
Le présent règlement a été dépo-
sé chez Maitre JAUNATRE, 1 rue 
des Halles 75001 PARIS. 
Article 8 
Le prix principal étant un contrat 
d'édition engageant HEBDOGI-
CIEL et SHIFT EDITIONS à com-
mercialiser les logiciels gagnants, 
les lauréats s'engagent de l?ur 
coté à donner la préférence a 
SHIFT EDITIONS pour cette corn-
mercialisation, et ce, pour tout 
pays. 
Article 9 
La participation au concours cn-
trame l'acceptation par les con-
currents du présent règlement. 
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BON DE PARTICIPATION 
CONCOURS Georges -ECU 

I 

JOUEUR 2 
	 JOUEUR 2 

Dir ECRAN DE ,iEU 
	 PEPOI'4SE CORRECTE DU JOUEUR 1 

Nom : 
Prénom 
Age: 
Profession 
Adresse : 

No Téléphone : 
Nom du matériel utilisé: 

Nom proposé pour le programme: 
Déclare avoir pris connaissance du règlement du concours *Georges 
LECLERE» publié dans HEBDOGICIEL et en accepte le règlement.  

Signature obligatoire : 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un mode d'emploi très détaillé. Les pro-
grammes non retenus ne sont pas rendus. 
Indiquez -concours Georges LECLERE sur l'enveloppe. 

ALPHABET 
*9CO€FGH'ØJI'LMNOP0RSTUVWXYZ 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 1 

CAMP  
• • • o ...................... 

JOUEUR 2 

ALPHABIE 
ABC EFGH1JVLP0PQSTUVWXVZ 

JOUEUR 2 

L CR0 I NATEt.% 301E ( D) , E T DEMANDE Z ( t) 

ALPHABET 
ABCDEFOH I JKLMNOPORS.uVWXYZ 

JOUEUR I 

CAMP 

JOUEUR 1 

CAMP 
. ' , D 	 1 

JOUEUR 2 

ALPHABET 
ABCDEFGHI JKLMNOPORS1'UVWXV 

JOUEUR 2 

REPONSE INCOPRECTE (EX:W) DU JOUEUP I 
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MINOS 
suite du 
listing du 
N°24 	'II 

USER KEYS 
11 'DEP• 

-11 'INIT• 
12 °MOY° 
13 °KMP° 

-13 °BEC' 
1$ •flY 
15 °P05° 

-15 'OFF' 
21 °FIN• 
22 °MOY' 
23 °KMP' 
24 -ViN- 

25 °PO:: %• 
32 'DIP' 
3J °VIL' 
•4 'LIST 

?` 'REST. 

1 4,e PL'(EA,~'3 
1'W NEXiA 
1510 REM...........- 
!52e REM DESSIN OU LA8"RINT1E 
1538 FuR%.»27O2GcTEP2 
'se CuRSOR1,, 
156e PRINTAt 
1570 !•€\!L 
jee 
1590 REM- 
' see F-07!T2 
1610 C0B5DRl,L 
1820 PR:NTBs 
, 3e vExTL 

40 REQ•,••••°» 
1 655 D1MeC3) 
66@ BC)•250:8(1)242 
,670 8(2)•2388(3)-222 
'ose :1'A(3) 
1698  
1700 FORL-110215"_~Z 
1710 QEtt....=. 
'720  
)30 A'5324 +C+423! 

1 74@ 	.4 ;1=';-62 

1782 A8';'-(4iT:)) 
'770 A-aCAS) 

789 1FPEEKCA)a67TP4EN1760 
lsee POKEA,O 
' 818 1 FRrtc(T :) <. 4T MEN 1760 
1820 %EXTC 
838 REM-==-== 
840 'EÀTL 

1850 RElt►aa-►•••- 
1870 RETURN 
!980 R;r.--------  
1910 REM 	BOULETTE 
1920 E.53248°N72kRNOCTI)) 
930 IFPEEKC)<>2TNEN:20 

940 PO(EE,B 

1950 LSRC62):REQ '8IP' 
1978 RETURN 
2908  

20T2 REO 	POS. INIT. HOttlE 
2815 F-3 
2028 X-INTi.37tRO(TI)) 
2230 Y-IrTC1*2;aRNOCTT)) 
2840 CC-53248+X+40*T 
2850 IFPEE!<(CC)<>2THEN2220 
2086 POKECC,H 
2898 RETURN 
2100 REM---a- 	 = 

2110 REIM 	POS. INIT, rINOTAURE 

2122 '1-=;,471,1+37iati~CTi;) 

2130 N-I!'7(1•21tKND(T1)3 
2140 D-53248+u+4ttsU 
2150 IFPEEKCD)<>QTNEN2120 
2150 POKED,(i 
219e RETURN 
229e REM--------°-------------•-----• 
2210 REM 	CURSEUR 
22218 PO:E4485,CX:REM COLONNE X 
2230 POKE4g66,Cr:REn LIGNE 	Y 
2290 RETURN 
2308 RE.............................. 

2310 REM r1US10UE DEBUT OE PARTIE 
2312 TEMPO? 
2315 MUSIC"+C585#ASA5R8+C3R6" 
2316 t1USIC"+C58S.A5A5R0+C3R6" 
2317 rA)SIC"+C585*ASA5R2+C94A5G5' 
2350 RETURN 
2400 REnaasa.-o»a-se=a=.aaaaa.aoaaaa 

2410 REM 	AFFICHAGE DU 	SCORE 
2420 CURSOR0,23 
2425 PRINTTABC7);LEFTS(TIS,2);"B";MID$( 
T1t,3,2);'8";RIGNTt(T1$,2); 
2438 PRINTTAB(35);N 

2478 PRINTTASCIS);F;" 	, 
2478 GOSUB10202 
2480 S-INT(N*TI) 

2520 PRINTTAB(38);S; 

2530 T►1NT(TI/C112-S/1822)) 
2540 IFABSCT))QTNENOABS(T):G0SU81302 
2550 RETURN 
2600 REIN------►-a..a...=..aa..------. 
2610 REM 	0£PLACE(1ENT NOft1IE 
2628 FORS-1T03 
2622 GETRs 
2625 NEXTS 
2627 80-2 
2628 IFCRsr'-')+(Rt-'+")TNENR$I" 
2830 u=UAL(Rs):IFRta' "TNEP'8O=1 
2642 IFU<>2THENR-u 
2652 ONRGOT02668,2672,2682,263e,2720,27 
10, 2720,2732,2742 
2660 OX--I:D7a+EG0TO27SO 
2670 D)(a20•0i=+l:GOTO2758 
2680 DX=+1:0~►+1:60T02752 
2690 OX--I:D7-20:G0T02752 
2708 0)x-22:OT-02.G0T02752 
2712 OXr+1:OYa00:GOT02752 
2222 Gk--1:Dr -I:GOTC2750 

2732 3X=22:DY=-1:GOT02750 
2240 DX"-1:D''r-1:GOTO2750 
2750 xP-x+D.:YF-T+0r 

2760 CP-53248-)(P-4afTP 
227a Y.=PEEK(CP) 
2782 ;F)(-1 I3THENPOKECP,22B:QE1 I'LR 
; ?? ;c{i>9,-EN2832 

2B38 IF(K O2 )f(K<)B)THEN291B 
~B42 PCCECC,B 
285e !F(BO-I)s(F>0)T1l£NPDKECC,9:F•F-;:G 

QSU934Oe;GOSU824e0 
286e POKECP,H 
2870 CC•CP:x-KP:1"-YP 
2900 IFRNO(11)<.3TNEN7620 
:31e GOSUB?400.REn Aff. PARPPETPES 
'920 RETURN 
3 	En----------------............. 
3010 REM 	REPLACEMENT DU n0!+STRE 
3020 FF-2 
3032 DU-SGNC>-U) 
3@40 OU•SGN(T-U) 
3050 Ge 
3860 UPaU+OU:VP-v+OU 
3022 K-PEEK(53248+UP+40iUP) 
3082 IFK. II 3THENPOKES32413+UP+48=UP,288 
3090 IFK-HTNEMGOSU842ee:GOTO3320 
3100 1FK-STNENGOSUB3780:GDTO33e0 
3110 IFK-øTHEN321 
3122 IF(K<>228)1(K U113)TNEN3150 
3130 IFPEEK(53248+0+40tUP)-BTHENUP-U:GO 
T03210 
3140 1FPEEK(53?48+UP+403v)-BTMENUP°U:GO 
T03210 
3150 G-1:REn OEPLACEMENT ALEATOIRE 
3160 DU-1 :OU-0 
3120 IF'CRND(TI)<.S)I(PEEK(53248+U+(U+1) 

$48)O67)THENOU.0.O%jl 
3180 IFCRNO(TI)>.S)1(PEEK(53248+U-DU+C) 

-OU)=40)<>67)THENOU--OU:DU=-DU 
3192 IFRNO(TI)>.1THEN3262 
3220 UP-u+DU:UP-U+OU 
3210 UUP:'..up 
3220 OP-53248+U+403U 
3230 P0EO0 
3240 0-OP 
3258 POKED,n 
3280 IF(G=l)*(RNDCTI)<.1)THEN3180 
3290 GOSU82400 
3302 RETURN 
3402 REM-►-•••------------aa.aa.----- 
3405 REM 	LARGUE BOUETTE 
3412 TErIP07:fUSIC"RB'+"FG8R6':USR(62) 
3508 RETURN 
3700 REM----------------------------- 
3710 REM 	MINOTAURE MEURT 
3720 POKED,2:TEMPO2.MUSIC"R0' 
3730 O-5328sUP+40tUP 
3740 T$=TIs:N=N+I 
3750 GOSU82422 
3760 FORT-1T03 
3752 r1USICAt(INT(RNDC1)z22)) 
3265 NEXT2 
3770 REM=----a==- 
3282 FORD=ITOS 
3730 POKEO,91 
3808 xUSICAS(1NT(RNO(l)=20)) 
3810 POKEO,125 
382e f1USICAs(INT(RNO(l)*20)) 

3830 NEXTJ 
3840 REM »>► __►►~ 
3850 POKED,46 
3862 MUSICAS(INT(RNO(1)=22)) 
3870 POKED,2 
3888 TEMP06;MUSIC"R0C5O2Cl" 
3890 GOSUB2100 
3900 11.2200:GOSU84300 
3910 T! -Tt 
3930 RETURN 
4200 REM----ana------------ ------°.°- 

am 	 a f _ 
4210 PDKE:,B 
'230 0.5324e•LP•4et'P 
42 Rrn  
,125•.2. FORD=•7050 
4072 IFpEE{C7)=127TrtaOKED,255:Cr3TOSl ; 

B 
42_0 P[. 2? 

< ,a 

4!22 REM-........ 
4130 POKED,72 
4140 IFS)5SESSaSSt3FF=a:PQKED,6:05 

u82220:GOSL'82122:RETLRN 
4150 11'1e22 
4'55 G0SLj 4 22 
4160 GOSUB2402 
4170 IFS)N5?NEMS=S•HS$=S*Rt(NS) 
4180 IFLEN(HSt)<6TNENHSs-'2"*HSS:G~T041 
80 
4200 CURSOR!3,12 
4205 PRINT'FIN DE PARTIE" 
4210 CURSOR7,lq 
4215 PRINT'zst HIGN SCORE ";HSS;° sis' 
4232 FF-1:RETURN 
4320 REM-------a----------------- ».a 
4310 REM 	TEMPORISATION 
4320 FORT-ITOI1 
4330 NEXTI 
4340 RETURN 
5000 REM-------------------------••-- 
5010 REM 
5215 PRINT"0"; 
5020 PRINT' 	 7173737373737 
37372" 
5025 PRINT' 	 71 MINOS 72" 
5030 PRINT 	 7174747474747 
47472" 
5242 PRINT:PRINT:PRINT" Uovs •tis seul 

dans It fallu?. Labyr;n- 
5250 PRINT'-tit de I1;nos , roi d• Crete 

Uotre 
5068 PRINT' a;cs;on •st , vous vous en 
doutez , O. 
5070 PRINT' tuer it ft;notaurt . Ou Plus 
exactement 

5088 PRINT' It pins Os fois pots;ble 
car ;I Oct 
5090 PRINT" ;e.nortel et rerQ tra dans u 

n tndro;t 
5100 PRINT' d; «ertnt du Labyr;ntUt cha 
aue fois 
5110 PRINT' que vous le tuerez . vos st 

ules armes 
5120 PRINT' cont des bo;ttc O. po;aon q 

us It monct-` 
5130 PRINT'-r• avalera dot qu'il les tr 

ouvtra . 
5140 PRINT' Uout on avez trois au debut 
du jeu et 
5150 PRINT' vous pouvez rahaSItr to Pat 

tant dtctus 
5160 PRINT' ceIlec qu'Arian* vous lance 
oar discus 

5170 PRINT' let ,ears . Plut It score st 
-4 elev. et 
5180 PRINT' plue elle vous •n lancera 
Ct 1u;-C; 
5190 PRINT' est culeule en fonction du 
nombre de 

5200 PRINT' nwnstres tuts et du tepps e 
(Cule depv;s'; 
5212 PRINT' 10 debut du jav  

_2  

5214 as>a.t. 	r..tttt vw 'LV_•t :;.►- 
COt .re- 
526 Fr1DI=iTCLFti,ns)-35 

5218 ?RPM'~iût:ns.2,38i:sorDO'j ':r.x:sex 
-J •I 
5220 ,ET-s.IFace°- 1'!NE222 
5775 cD1.,- 0. 

5230 FR; v' 	 77377373737 
37372 
5135 c?:vT 	 71 TIM5 7V 
5242 PR;N'' 	 7174747474747 
a742' 
5250 PR;N' cR; 	R.' ro.ttc octtrt,a 

^,cor s: -e +gis :~• 
5250 rRI`4' 	rw -ejo'rs,eo.t t:et +o=•t 

4 A 
?✓e ._ c .'aie s ±tO;itE :l 

00 po,ntc. 
5282 PRINT' Dans et oas-ia voet aurez 
dro;t a tent 
5290 PRINT' nouu.i• v;e et a pouvo;r • 
neore veut 
5320 PRINT' racheter s; vous Perdez QPr 
•a 32029, 
5318 PRINT' pus 9o0a4,Pu;s 279QG,.tc. 

5320 PRINT :PRI`+T:PRIM7' voa.t tttt •t>1• 
sent• par ur 'FA' 
533e PRINT' L. i.onctre .......... Par urst 
•_' 

5340 PRIMT' !te boulettes ....... Par des 
's, 

5360 PRIMT-PRINTPRINT' 4'.z-vous b;tn 
co.pr;s ?CD')' 

5370 GETREs:iFREs-"TMEtS370 
5375 iFRES-'NTs€N5400 
5376 1FREi(>"TNS3?0 
5377 PRINT 
5378 iFN-2TNENN-1:GOT05325 
5379 PRINT' J'espare qui c'est vrni,cet 

te co;s-c;! 
5380 PRjNTBon,sorc-... 
5382 FORT-1::3200:NETI:RETURN 
5385 PRIM 'n.nA „ Je $u;s sur que vous n 

'avez r;er codpr;e.Pet;t eQcr,ott;er"; 

5390 PRINT",vnfAllonc,vous rel;rez b;en 
ca une 201-0 fo;st' 
5392 FORI-1T03729:NE)TI 
5395 GOTOS009 
5402 PRINT 

5410 PRINT pec;dtaent,vout .tic trop be 
te.;nut;le 	O. re1;rt,ca ne (,ra; '; 
5420 PRINT'( r;tn.Uous 	cosPwngg9z w 

;•tex en jouant." 
5430 FORIa1T035Be:NE,<TI 
5500 RETURN 
9200 REMa ..........................a. 
9810 REM 	TEST 	REPONSE 
9820 GETRC 
9030 IFRI-' TNEt43220 
9040 REM If(Rs<>0')t(Rt<)"N)TNN9028 
9050 RETURN 
10220 REM -►-----►-a-.-.-...~..>..---- 
1e810 REM 	MINUTERIE... 
10020 REM 
10030 N1°U4L(LEFTs(TIs,2)) 
12240 H2-UALCrlIOt(TIs,3,2)) 
10050 N3-UALC4IGt4itCTlt,2)) 
2060 T:•r,1 t362e•N22- i3 
'32 RETURN 	 ■ 

441 9 
442 X<)Y 
443 X<Y? 
444 -F8' 
445 ARCL X 
446 RTN 
447+LBL 22 
448 °NON INCRITE' 
449 GTO 15 
458.LBL 18 
451 'PAS PARTI' 
452+LBL 15 
453 8 
454 X<>F 
455 TONE 7 
456 PROMPT 
457+LBL 17 
458 '0K • 
459 ARCL 89 
468 TONE 4 
461 DOFF 
462 PROMPT 
463 GTO 17 
464 END 

Suite de la page 10 

216 RHUM 	261 RCL 83 	386 RCLPT 	351 INT 	396 °T=- 
217 ST+ 86 	262 HMS+ 	387 INT 	352 3 397 ARCL X 
218 RCLPT 	263 -VERS - 388 RCL 07 	353 - 	 398 FIX 8 
219 INT 	264 XEQ 16 	389 X:Y? 	354 SEEKPT 	399 AVIEW 

134 'ARRIVEE° 175 PROMPT 	228 RCL 88 	265 GTO 15 	318 GTO 85 	355 'VERS - 	488 TONE 5 
135 GTO 15 	176 STO 83 	221 X>Y? 	266+LBL •KMR• 311+LBL 86 	356 PRCLREC 	481 PSE 
136+LGL 'OFF° 177 CLP 	222 GTO 94 	267 CF 23 	312 FS? 82 	357 GTO 15 	482 HR 
137 'OFF° 	178 XEQ 16 	223 FS? 88 	268 RCL 88 	313 RTH 	358+LBL 28 	483 / 
138 AVIEW 	179 PSTO 89 	224 PTH 	269 SEEKPT 	314 °KN REST=' 359 'VOUS Y ETES ° 484 'MOY=' 
139 PSE 	188 'PRIX CARB=?°225 'KM PARC=° 278 -DEST?° 315 ARCL 86 	368 GTO 15 	485 ARCL X 
148 SF 11 	181 RCL 81 	226 RCL 86 	271+LBL 89 	316 GTO 15 	361+LBL 21 	486 •1- KM/H° 
141 OFF 	182 PROMPT 	227 GTO 15 	272 nom 	317+LBL °V'H° 362 °PPS APRES ° 487 PVIEW 
142'LBL POS? 183 510 81 	228+L8L °MOY?°273 PROMPT 	318 'HEURE? ° 363 RCL 88 	488 TONE 5 
143 RCL 88 	184 GTO •POS, 	229 SF 88 	274 VIEW 89 319+LBL 88 	364 SEEKPT 	489 PSE 
144 -T- 	185+L81 'LIST° 	238 XEQ 'KP ° 275 POFF 	328 PROMPT 	365 PRCLREC 	418 -CONS=?' 
145 SEEKPT A 	186 8 	 231 RCL 86 	276 POSFL 	321 RCL 83 	366 GTO 15 	411 PROMPT 
146 -POS: 	187 SEEKPT 	232 RCL 85 	277 RCL 88 	322 X<Y? 	367+LEL 19 	412 RCL Z 
147 PRCLPEC 	188 °DEPART' 	233 RCL 83 	278 X=Y? 	323 FS? 38 	368 -DEJP ARRIVE 413 

148 ARCL 89 	189 PVIEW 	234 HMS- 	279 CTO 28 	324 ITO 88 	369 GTO 15 	414 188 
149 GTO 15 	198 PSE 	235 HP 	288 X< >Y 	325 VIEW 89 	378•LBL 'FIN 	415 * 
158+LGL 'VIL' 191.LBL 82 	236 i 	281 FC?C 23 326 HMS- 	371 °AgRIVEE° 	416 'c=° 
151 8 	192 SF 25 	237 STO 84 	282 1 E4 	327 HR 	372 PVIEW 	417 FIX 1 
152 SEEKPT 	193 GETREC 	238 FS? 81 	283 INT 	328 RCL 84 	373 PSE 	418 PRCL X 
153 AOH 	194 FC?C 25 	239 PIN 	284 1 	329 X=8? 	374 'KM? • 	419 -F Lî188° 
154 °VILLE"' 	195 GTO 'POS?- 	248 'MOY=- 	285 + 	338 GTO 18 	375+LBL 18 	428 AVIEW 
155 PROMPT 	196 AVIEW 	241 APCL 84 	286 STO 87 	331 + 	376 PROMPT 	421 TONE 5 
156 POFF 	197 GETREC 	242 GTO 15 	287 X=8? 	332 510 87 	377 RCL 82 	422 PSE 
157 POSFL 	198 PSE 	243+LBL -H'V• 288 GTO 21 	333 9 	378 X>Y? 	423 RCL 81 
158 INT 	199 GTO 82 	244 RCL 88 	289 8 	334 STO 96 	379 GTO 18 	424 * 
159 -1 	286+LBL PEST 	245 STO 88 	298 STO 86 	335 2 	388 - 	 425 188 
168 X=Y? 	281 RCL 88 	246 SEEKPT 	291 RCL 88 	336 SEEKPT 	381 ENTERt 	426 
161 GTO 22 	282 SEEKPT 	247 SF 92 	292 2 	337+LBL 97 	382 'd=- 	427 CLP 
162 X')Y 	283 GTO 82 	24888 8 	293 + 	338 SF 25 	383 PPCL X 	428 FIX 2 
163 1 	284+LGL 'KMP• 	249 5T0 98 	294 ;F 25 	339 GETREC 	384 -F KM ° 	429 AR.CL X 
164 + 	285 VIEW 89 	258 'VILLE,' 295 SEEKPT 	348 FC?C 25 	385 AVIEW 	438 'F F'KM° 
165 SEEKPT 	286 8 	 251 XEQ 89 	296 FCC 25 341 GTO 19 	386 TONE ` 	431 FIX F! 
166 GETREC 	297 510 86 	252 RCL 88 	297 GTO 19 	342 GETREC 	387 PSE 	432 ;TO 15 
167 Glu 15 	28, 2 	 253 STO 88 	298.LBL 85 	343 PHUM 	388 'HEURE=?' 	433•LBL 16 
168+L8L °DEP° 289 SEEKPT 	254 PUN 	299 SF 25 	344 ST+ 86 	389•LBL 11 	434 INT 
169 'KM=%• 	218 PCL 88 	255 RCL 86 	398 CETREC 	345 RCL 86 	398 PROMPT 	435 ARCL X 
178 RCL 82' 	211 X=9? 	256 PCL 84 	381 FC?C 25 346 RCL 97 	391 RCL 83 	436 'FH° 
171 PROMF 	212 GTO 1: 	257 X=8? 	382 GTIi 86 	347 X(Y% 	392 X>Yi 	437 LASTX 
172 STO 82 	213+LGL 84 	25r GTO 18 	383 GETREC 	348 FSS 39 	393 CTO 11 	48 Fpr, 
173 'H DEF=f• 214 GETPEE 	259 . 	384 AHIJM 	349 GTO 87 	394 FIX 2 	439 188 
174 RCL 93 	21` GETREC. 	268 HM 	395 T+ 86 	35y PCLPT 	395 HMS- 	448 t 

suite de la page 9 

44 FX7O2P 
240 F=E 	 ETES FOUDROYE ! 
258 NEXT Y:A=Z:EOTO 	 n. 

40 r 	~, 	 968 PRT :WAIT 68: PR _ 
.88 PRT CSR R;

„ 
f 1 	 T "SCOBE:n;P 

519 `0? X=1 TO 1 	 978 IF P)R THEN 188 
528 IF YEY9~INEXT 	 8 

rITO 8O 	 989 WRIT 48:PRT "RE 
Jed Flip X_! TO E 	 CLF ,' ";s;"•" 
546 FPT C ".. A;" " 
545 PRT C` F A;" "; 	 998 6UTO 1588 
558 PP.! CSP 131;"$'1 1ee8 irP nNonn ,QS R = -  

68 PPT CSR R; - " 	 P; 60TO 088 _ 
HET ` 	 1588 WRIT 28:PRT CSR 

R8 IF E'.8!E-8 	 5;"ATiEHTIOH", 
5~8 T=T+YIPRT :çR ° 	 CSF 8 "FRET.,... 

= 	 1505 WRIT 4.F0R Z=5 
FOR X=1 TO 58! 	 TO 8 STEP -1 
t'T X 	 1518 PRI CIP. 9;Z 

£18 P=P+E: FI! i CSR it 	1528 NEXT Z 
;" "Cs. 16;41 	1538 WRIT 11:PPT "BO 
$;p; 	 NNE 	CHASSE I! 

:28 FOR X=i TO 5:H 	 !':60TO 28 
EXT ;1 	 1608 WRIT 15:PRT "TR 

~0 FP T CSR 1E,;' 	 OP FACILE I n 

" 	 1618 PRT "R RECOMM,RN 
~' û10 â~ 	 CER... , 070 16 

:t~~ F iP Yi T0 G, 	 Ta 

91.8 FP? CSF R;" n, 	 16'v8 IF ti,12 THEN 11 
T!5 PRT CSP E,r "' 	1;48 IF h{0.6 THEN 1 
928 PRT CSF R;''An; 	 4 my 
':8 rrT CSP R•"'• 	1650 AiÎ 15:P1 ';~ 
• 48 (EX ' 	 P  

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 

F;:!-Fal, 	j 

■ 
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EDITEUR   
COMMODORE VIC 20 en version de base (3,5 Ko RAM) + 
Magnétophone 
Place mémoire : 3217 octets de programme + 331 octets 
de variables - 3568 octets 
Reste donc 15 octets libres. 
Comme vous le savez sûrement, il est possible sur VIC 20 
de reprogrammer les caractères en descendant le géné-
rateur de caractères en RAM à partirde l'adresse 7168 dé-
cimal. Le programme EDITEUR est en fait une aide à cette 
reprogrammation plus de calcul compliqué à faire. 

demi-tour à 	rétrécis- 
droite, sement du 
passage en 2° route, pouvant 
obligatoire s'effectuer 

dans un virage 
comme en 
ligne droite 

li 

~-C-8 

piste 

1121.11 	(A 	Ln)ANO GPRINT 	Us(7) 
(LK 	K)TIriN 	2 :000RSOR U: 
140 GPRINT 	Ut(1) 

/Il0.000kSUR LA: 7165;P 	Ç.i(-IS:LF 
r,PRINr 	"0000 (u((n•5))OR 
0030A0': (U)D)605U0 7 
r,f i iP,r;h' 	n. 050 
(,II'rI 	(i t )I)O:krTUh?p 

)1 35: f,(3it?SQK 	LK•L )700: r t)R 	1 = 1 TO r1: 
n:CPRINT 	"00 COSUB )115: 
0000P.000": N[Xt 	1 
GCURSOR n•K: )21A:0=D•KV: 
GPRINT 	Ds c.zurcOR K•A; 

D13G:Di3-K-15:Ir GPRINr 	"0080 
U<(n45)OR U) 0030{)0":K U: 
{'IF1(N GOSUB LK-K:GCIJR;>OR 
2050 n-;f,PRiNl 	o 

l l 3): r,O 	îj8 	7140: s: (,CURSOR 0: 
1I T(IRN GPRIKT 	51(0) 

7140:Yt-1NK(Y$ 	: :000R:".nR 	21: 
IF 	Yt-"' T{r[N ''RINf 	KU 
R1 TUkN ))I): lu 	AH-. 	(A G7 

)l4'):YI.UAL 	YI:lr ))7TN[N 7)70 
Y1)0'NO YI<6 )215:N(-xT 	N:GOTO 
11114 	)300 7900 

)1 ",{): LUV: Y7-HSC f220: 1, 0K t-HTO G? 
Ys: It 	Y7-13 St11' 	(S(N 	(6 
LEt 	ij.u.3 ) rr)e3:Ln n 
GOT') ?IGA :A'!:G05UB 7 

7195:vv -U-3 I70:1IXT 	Z: 
7160:cC1jRcOR LU: GOTO ))15 

Mode d'emploi 
Après RUN, s'affiche sur l'écran le 
titre du programme et la liste des 
touches nëcéssaires au déplace-
ment: I•, J• ,K -, M:, et SHIFT pour 
valider Après la frappe de la barre 
d'espace, le programme vous dit 
qu'il faut éditer 60 caractères (de 

à ;) et vous demande d'entrer le 
1e' caractère à éditer. Entrez par 
exemple !r' puis appuyez ensuite 
sur la barre d'espace. 
Il y a maintenant sur l'écran tout 
ce qui sera nécessaire à l'édition : 
- Une grille de 16 X 16 points. divi-
see en 4 autres grilles de 8 X 8 
points, chacune de couleur diffé- 
rente et représentant les caractè- 
res à éditer: 

Blanc ' Rouge I soit dans 
1 	~ l'exemple 

;! A 
Orange) Cyan B 	C 

La première ligne de l'écran indi-
que le mode dans lequel on tra-
vaille. 
- Ecriture : un appui sur SHIFT au-
ra pour effet d'afficher un pavé à la 
place où sera le curseur. 
- Effacement : un appui sur SHIFT 
aura pour effet d'effacer le pavé 
se trouvant à la place du curseur 
(s'il y en un dessous, sinon rien ne 
se produira). 
La deuxième ligne rappelle les 
fonctions utilisables et que je dé-
velopperai plus foin. 
La troisième ligne indique la posi-
tion du curseur : il y est indiqué 
quel caractère est entrain d'être 
édité, ainsi que son numéro (ex : 
't!t0. A a 1...etc) 
Sur la droite on retrouve les carac-
tères disposés comme sur la grille 
si bien qu'à tout instant vous pou-
vezvoirà quoi ressemble le carac-
tère en taille réelle, comme it ap-
paraîtra dans tes utilisations futu-
res. 

F. ALLIMANT 

Enfin, en bas à droite, les caractè-
res sont disposés en colonne, en-
fin de avoir à quoi ressemble cha-
que caractère séparément. 
Les différentes fonctions utilisa-
bles 
t°) C : création ou Ecriture 
On accède au mode écriture c'est 
à dire qu'on affichera un pavé se 
trouvant sous le curseur à chaque 
appui sur SHIFT 
2°) E : effacement 
On accède au mode effacement 
c'est à dire on affichera le pavé se 
trouvant sous le curseur à chaque 
appui sur SHIFT. 
31 ' clear" ou effacement d'une 
partie ou de toute la grille 
L'appui sur '-!• affichera à la place 
de la ligne de rappel des fonctions 
la question suivante : "caractère 
1-4 'A'? 
Le programme demande quelle 
partie de la grille il doit effacer. 
1. carré supérieur gauche 
2. carré supérieur droit 
3. carré inférieur gauche 
4. carré inférieur droit 
A : toute (ALL) la grille 
Le caractère spécifié se vide, ain-
si que la partie de la grille corres-
pondante le curseur revient dans 
le coin supérieur gauche de la 
grille. 
Enfin, la ligne de rappel des fonc-
tions se réaffiche, à la place de la 
question 
4") H : Ramener lecurseur(Home) 
Cette fonction ramène simple-
ment le curseurdans le coin supé-
rieur gauche de la grille sans mo-
difier quoi que ce soit sur cette 
dernière. 
5(.) P. : Inversion (Reverse) 
Cette fonction permet l'inversion 
vidéo d'un caractère ; c'est-à-dire 
qu'il sera vu en négatif. Dès l'ap-
pui sur R, une question identique 
à celle provoquée par l'appui sur 
'kt' s'affiche à la place de la ligne de 
rappel de fonctions : le principe 
est le même sauf qu'il n'est pas 

possible d'inverser la grille entière 
d'un seul coup Il faut procéder 
caractère par caractère. On peut 
constater le résultats obtenus 
grâce à l'affichage de droite. 
6)Q : Sortie du programme (Quit-
ter) 
Quand vous serez satisfait de vos 
caractères, poussez O. Sur 
l'écran s'afficheront tout d'abord 
les numéros des caractères, leur 
aspect normal, puis leur aspect 
après reprogrammation (ex 
0( rr) (1 • caractère reprogram-
nié),Ensuite vous pourrez lire les 
adresses de dénut et de fin de ces 
caractères (ex. ADRESSE 7168) 
(correspond à u!) A 7199 (derniè-
re adresse de C) Suivant la valeur 
de chaque adresse : ce sont les 
datas à mettre pour obtenir le ca-
ractére 
Ces valeurs sont disposées en co-
lonne. 
Comment utiliser les caractères 
reprogrammés ? 
II y a deux solutions pour "récupé-
rer" les caractères reprogrammés 
par EDITEUR. 
1') relever les adresses de début 
et de fin, ainsi que les datas sur 
une feuille de papier puis les utili-
ser dans un autre programme de 
la façon suivante : 
10 FOR I =(adresse de début)-
TO(Adresse de fin) 
20 READ A:POKE I,A:NEXT 
30 DATA (01), (02), (03)...-) datas 
fournis par EDITEUR 
40 (suite du programme) 

La manière classique, sauf pour le 
calcul des datas ! 
2") Pour les amateurs de langage 
machine qui possèdent un as-
sembleur (style VIC-MON réfé-
rence Commodore VIC-1213), foin 
de ces procédés gourmants en 
octets ! 
voilà la recette: 
Faire SYS64802 (-Reset) : le pro-
gramme est effacé, mais pas les 
nouveaux caractères ! 
Taper les lignes suivantes qui se-
ront impérativement les premiè-
res lignes du programme ou les 
nouveaux caractères seront utili-
sés. (les numéros de ligne sont 
sans importance) : 
10 POKE45,212:POKE47,212:PO-
KE48,25:POKE49,212:PO-
KE50,25. 
20POKE51,0:POKE52,28PO-
KE55,0:POKE56.28. 
Appeler l'assembleur (pour le 
VIC-MON:SYS 24576) puis sauver 
toute la ram : de 1001hexa à 10FF 
Hexa (pour VIC-MON:.S"(Nom du 
programme)",01.l001.1OFF) 
Attention à chaque sauvegarde 
du programme, vous devez pro-
céder ainsi. En faisant simple-
ment un SAVE Basic, vous per-
driez vos caractères. 

1 r,: ,t .) 1, ltigrt*~t't71 tc'ur ~.rtC-c~~ 
5 	 OkeZ.â, d=716b h=d-t=rG,d roKtD50.11O o=gid' t=23t) 
^ catffu 	 )+:)=T4ora=2@!)-<a=75psa=~d3)-L'~(1s+ÏCr1 masdl! P=itr>( 
ï n,i t=D '-:=2L ~iefii,li'.a~ =-',a=Gr)-1~(a°Ô`~)-.S~Cdç~ua)-4t(1s72)-S+CJ=Sn I-6tla=C11 
s f=1 	r:rc.1 g1=1,4 be=l96 af"ecrlture 	as,l)- ,etac,r.era  
9 =t= .c1  
1C( Fr ► nL'.l'.=F-,r- t•.le,,''iD;LUllFalk L'c CnSNLrEkES " Print'iDpl. c) r. HLUltlruercl 
15 Fr t nttab'. 	'cL;I at:e ✓ t Jcer,ents a" Prl r.tiabC td). "!i>tfllailt)i1~UltüJl~if:F)Fl 
1N Pris, ':•Pc.C1datlon SH1FTig1".9osub9999 fors=lto ec reKt 
20 Prit ' fil v_,-r; Pou•!ez edlter 68 FY-aracterts ('1 -) . )" 
i5 Pri. *t"Ykl hi'let est le ler cira- i'bztere Que vous voulez tTdlter ' 
3t3osub9Uos:, ! =Fepk l (' a ld) l f t>55then28 
35 ► orl=ltoiBB 	 a Fof.vaeoby coo Ot) 
1e)a 
lea o$=""-'etat l+at="'then9=tf a=d return 
118 a=asc(a.t! 3=i,ia'.ai tf9-0thenb=fnb<a) Pokebc.0 9oto36r) 
115 Pokebc,tl•return 
£C+s x=1ntY~P-t)/22) v= F'•;s )t c= mccx/h)~h+3~t(y~$!+L ratx/h-3nt(r!h))Rh 
605 c=c+6s'c:=t+h) Frintb$" +`r l9ht3(stri(C).2) PokeK.c+l&e return 
300 b=d+clh+r 	 m2 w=q.return 
1~J b1=Peek b)-(2Ts) lf(F~ek(b)and:~TS)>=~thenreLurn 
15 F'ok:eb,b1 a=rig u=7 return 

lfb=6thenreturn 
365 onb9oto40O. 45). Sae, 55u, aida, bbd 
40E+ c•rint"$üoda "a<C) 2n•return 
450 Pr lr,t"maode. "a$•,1,-int=al .return 
580 PokeP.a 9osub~8O b1=d+hs(t+a-1)-1 forirnitonl+7 forj=n2t-onc+i 
5ù5 P=(+v*l+) Pvkt.,,a1 next bl=b1*t-Poxet)l,u next 9o3ubli5O return 
55© Psl:x=8 y=0 Printct roturn 
6eo PokeP,l 9o_•ub9NU bl=d+hs(t+a-1)-1 far)nitonl*1 orantor>+, 
605 P=l+f ►1+! sl=a1 1Peek(P)C)mfherrslrrn 
610 PokeP,sl nee,t bl=bl+1 Fokeb1.t55-Petk(b1) next 9osub5bt, P1=l•Printct return 
65îs a=1729 	 les caracteres :lr"•forl-O3to` 
655 :'tint" t+itab(4)"'. ) =i"-Pokea,ft+i Po!'ea+5,t+1 Pokea.+cO.b dag+ \: neat 
660 a=79db Print"F1?-olcl les datas i1" Print">a adresse"d+teh"a"d+teh+31"=" 
66.3 f'rl=0to3Prin*_"SlRR:1.1~eT1F XZM"tab(Stl+l~ : =., 
665 Pot:gii,t+t-i-POkea-3.t+1 L1=d+teh+141 forj=t1totl+7.Frinttab(5+1)"Ri  
next 

670 a=a+5 ne.ct:Print 9osub3999 
675 Print"" Pok?3è;bj.240 Print"FCl voulez vous falreil" 
688 Pokebc.11 Pr1 nt" une autre rePro'3ra;. -" - input":1 r,dtlDf1(Q, n) - .c1 cs=(et ts~ca, 1 + 
685 1f cf="o"ther~r,.un 
690 it'cS'n"theirnd 
695 9oto6ô5 
900 P.;ke~b_.,j Printet, Print"JM&Mzaraetere 1-4 ". 1eb4tel, r)llt' 
905 Print11' 
9?5 Seta$ liai=""then9t15 
'4>Cî 	 osub55e Printc$ m4 =w 9otoluou 
91E+ lfa$<"1"ora$;"4"thn 
915 a='•!al(aS~ Print"Qi"ai n1=-8*ia>1) ,~L=-$~(an2ara=4) return 
10100 P1=P V1=q 9osublOO P=P+9-qsDgiekl;- D LCV=nLer•V-1c,.',iCdr.•.r .' 
1005 90subkVU lfq-norq=Othen9=Q1 
1010 w=o 1fPeek(653!:~dthen3osub~uV 
1015 pokeP1,qI 
1020 PokeP,w 9oto10E+c~ I %G 20 9.0E1 	 i• 

9etaf' lf3 	Lhen E+)5 
9010 Printaf"MR)"•return 
95ûu torl=1toh Poke.671+i3O next 
9505 tori=Oto5O5-POkee+i,bd i,e..6 ✓•_k43bbbv.~~J~, Lij~••,( fitCCY'p~. cm 
9510 t1=d+tIF1 tor'1=uto.'1 POk€t1+i).3flC'At 
9~Liu a t=•'7.,...... 	n r ac1 ht:-",T.FiCCCt'o 	r s. cur seur  
Pr lntcf 
''6O5 Pr intbf cl' t,:.r l=Itch F'r1nL"A"d3" t" ai next tc'ri-lioh 'rnt'43'. 'a ac ne :.t 
91) Print" 	.' ' ' 'af(3) 'T=785d Fok4a.t Poke4+l,t*1•POke7+v,t+1 Fokeq+c3.t+,: 
'?615 ur=t++ 	'oke1,u-Poke'+l,u+1 Poke'too,u+. v0►.ryru> 
ter. V ' '::- 	- 1=t0 	 rEtt„ u 
._::: Print"= 	1'r.iCP_EZ 	'24•ace ,it , • ,..,alLev4.34•r*turn 

4 

4 

's 

■ 

MM~ppFtE 

FORMULE 1 

Remarque : On ne peut sauter les vitesses, le passage de la 1°'e à la 3' lativement aux barrières. 
est impossible, le passage de la 2 est impératif, même pour rétrogra- En fin de course, la machine vous donne le nombre d'accidents et votre 
der. 	 vitesse moyenne. 
Pour les signalisations, voir signification sur le papier de l'imprimante, A noter que vous ne faites jamais deux tours identiques. 
elles vous permettent d'anticiper, de rétrograder, de vous déplacer re- 

ri TT 	!j oø 	+ wï , 
8j Grille de départ 	 Serrez à gauche, vous allez 	•~ 	(/` 
~ 	 doubler un autre concurrent 

„31 (pouvant s'effectuer dans 
o $ ° 	un virage) 

serrez à droite 	demi tour à 	virage à 
vous allez vous 	gauche 	 droite à 
faire doubler 	 90'' 

o o f 

F-4. 

	 o a 

Les fangios sont à l'honneur avec ce programme d'un réa-
lisme époustouflant ! Un très agréablejeu de réflexes pour 
PC1500+CE151. 

Marcel GRIESSMANN 
Mode d'emploi : 
Lancer le programme 
Indiquer la longueur de piste voulue : 1, 2 ou 3 
Vous êtes à la grille de départ 
Quand Ie feu est vert appuyez sur une touche quelconque, c'est partie! 
déplacement de la voiture : â droite : pression sur ENTER 
à Gauche ' pression sur SPACE 
Vous disposez d'une boite de vitesse à 5 rapports: 
Pour le passage de vitesses. appuyez sur la touche correspondante 

Pour la 1 "'° 	' 1: 

2" ? pG 1500 
5,. 	 L_ 5J 

),e2: 	n°:POKC 	797 7035:FS(S) 	"80000 0008ABA0?.000 
62,64:cLFAR. 008081C3EICa A0AA00" 
;'nNDOrl 	. 8" l85B:01rl 	us(7)133 
unir 	S0 ?e36:r,(f))'ø80 TB~i:Us(]~:"70707 

70:pRINT 	« 	gar 0A0)A1C3E1C7 070111739.303 
formule 	r. r'" 91711707r17C7 

I 	err' T03).F$()) 	"00880 r." 
7Al8.KErF' 	h 150,4 04.17nlC2r1C7 7052:v1(2'0AI07 

O: INPUT 	"Ion A43' 87l722E323n3 
gurus de P.s 7030:E4(8)"A093 )7F"277?1i3l8 

+c 	(1 	3) 	'i -, 9492A1C7r1C7 A" 
LP n490888" ?53.u'3). "ø@3 

2A;5.li5l14i 	L PN; 7039: F,SC3)-'*00A8B {iflA68l829.3H7 
LF'(JUR 	LP)? 84)nC?iC1 87806000A0 
rHl F+ 	701{t He$e808" 0" 

2F1•BC1P 	1, 158,4 2840;F 	18)-"BP.08 MNi4,us(4).'B088A 
0: CLS 	: e841Ai3 ' 3a0 P,~NAAGy)H3B2 
CURSOR 	10: 2n490808" H(:AA?A00000A 
PRjNi 	";LP l041:Fs(l1) 	"8808 0" 
;" 	-';:LP=LP OH41Y4l00 7355•Vt('))- 	NAHA{1 
s l e 0A4 18eA8' OFak)AAA:'.4. 5{f4 

7030:0111 	F,S(15)i3 7A42;Csrl7,08 aP,AAV?,NANAA0 
0 A8000080000 A" 

731 : f. $ (1 )= "ee0e4 00AA098080A 7A'rG. Ut r F>> 	"00r7~10 
8000808" en'  

lA'i 	Cs71="00H80 7043:F$(13) 	"800 {~;ArffCA80AA0H 
i0kø3i8ø8øB" 0800.00008 n• 

733:Fs(3)-"A»HBe 8N030aoiH ;W).uf7)LtfTs 
0002081C08" Au"  

?ø34:[$(l)ø80A 78e4r!(1)-"AOAA 7AGL1.Gt 	°r'i3»i4 
AANHA I C I C I C" 0AAA4?AAN,ACBH 7r ' . n 	' )I 	1 4 

Fe l ee l~ 
0 

rouge vert 

- ' 0 ~o 

virage à virage à 
droite gauche 

o 
o 
o § 

9 
c° 
ô0 

virage à route variable 
gauche à accidentée virage à droite 
90" à extrémités virage à gauche 

très mal ligne droite 
définies ou retour au cas 

précédent 

â ne 

signalisation 	indicateur de 
vitesse 

7079. n bC<: 	10. 1J, 	)036 
ri•10:CLS ; 	?03,':WAIT B:rOR 1 
WAIT e 	 'ITO ): 

7080.000RSOR n. 	GCURSOR V: 
GPRINT c$: 	GPRINT Vs(1) 
r•cURSO' A•K: "0000000.̂•A0 
GPRINT Ds: 	1';U$(I 
GCURSOR V: 	1,255-1t30,I 
GPRINT U$(1) 	0:N[XT I 
:'0'11i)300000 )098:U=A•K.7-7: 
"US(I) 	 GCuPSOR U. 

2085.000RSOR 10; 	GF'RINT U$(l) 
GPRINT ')i41 709 :roR 1-010 'j: 
•,0an.,04 17141 	CUR OR I. 
4141414171': 	PRINT CFLR$ r 
CURSOR 0. 	 :32>:+~[XT 1 
PRINT "R•: 	)100:KU=E G0URSOK 
CURSOR 4; 	 72:PQINT KV 
PRINT "U" 	7ifl',:1QR N= I fO Li' 

7090:8-RNO BO; IF 	:v,-RNO 11: 
INKFYS <)°' 	GCUR;OR 0. 
TI(FN B((F' 1, 	(PRINT S$(R) 
255,40 	)110:0.75P.0•(R - 1) 

)091: IF' P()I3rI4(N 	r20:C0rO 0 
îA`10 	 71 I'i; GOSUB ) 140 

)852:GCIJfrSOR IA: J11H.LA'A.LIr:K:n 
GPRINT '7F41 	n• INT (K.(tKU 
el41e14l)r41 	>:V.K-J 
9050504 1 )r' 	71713: r' 1 -+•'•A: IF A( 

209115; Ys•- INKI Ya : 	t',r,c' l' 
if 	•rt'' • Titi N 	Li I n i n 

7300: IF 	ARS 	(Y1-✓. )620:J,0:r1 	',:KC 	I cCtJ.>0R 	77: 
u)OITHEN .5:u-50:GO10 PRINT 	KU. 
RETURN 2200 RETURN 

)310:KV'-YI: 7G40:1 	0:r1 	̀i: KC 2858:1r 	U<(A•5) 
GCuPSOR 22: 1.5:U-5e: l.r.T 	[-U•7: 
PRINT KU; LOTO 7200 COTO 1800 
(CIUfN 7660:U-5A:S~0:KC- ?R55:E-A•K:(,0T0 	1 

.)500:) 	0:M-7:KC 	- RHO 3 2:n'S: HAA 
3:U 5O:GOT0 (OR 1- ITO M: 7900:wAIT 	80: 
7200 LA-A:LK=K:A= PRINT 	"nb. 	d 

) 20: 1- 70:îY 	k': A.KWKC: occ dn+ 
LOR J. l t0 Y: GO',(iR 	7120:  
Ln n:n n•c NEXT I )II0:n.o'tP 
RNO 	3-2)tK.V: 7665:GC1iRSOR A•12 7920:11' 	0(7L[1 	Unt 
GOSUH 7120: :GPRINT 	ut(I 20:++-4:GO10 
NEXT 	Z:U=K.: ):II' 	V(tA•2) 79:îA 
GOTO 7718 )LET 	C 	U-4: 2925: IF 	D<31.1I 	Un 

)548:J-Ø:-PUO 3- GGSVB ;BOA: r6f):~i S:GOTO 
7: IF 	R OrNEN LOTO 7210 7950 
2520 7670:WAIT 	10:F0R .1930: If' 	1)(411f 	'JO 

)545:KC=Rr7:r1-I8: 2-Ito 	l: :1)13:14 ): 
u -50:1,0: GCURSGR 0.1) GOTO 7950 
COTO 2200 :GPPINT VIC) 193S:Un 	7AH:rL 	lA 

)5Ge:J=0:n-9:U-S0 ):N[Xl 	7: 7950.A•(11-IF(4 	(0) 
:LK-K WAIL 	B:GOtO 7IIi34i:Un•UFi• 

7S65:n-$:FOR Z-1 1210 A 
TO n:LA-A:A )6130:n-3:J-0:u-50 2968-WAIT 	1Re; 
A-3:GOSUR 11 :FOR 	I-ITO 	r1 CLRSGR 0: 
20:N[XT 	Z :Ln n:n-n•3: t)Rlnii 	USING 

)566:wC-4.GOTO 7? LK-K:C0SU0 7 "Marr.erM"c' 
00 1)H:N(XT 	1:r1 V;tesle 	,euv. 

7S130:1-3:n=6:KC '9:Kr--4: ;Url 
RND 	3-?:U'S0 COTO 1700 )9?0:UBING 	:PUKE 
:GOIO 7200 )70A:J•'6:n•-):KC'.3 79262,)?: 

7600:(=50:1-0:KC: :u50:G0t0 7 INPUT 	'uno 	0 
PND 	.1-l:fl5: 2013 utro Parle 
'OR 	/:110 	Ili: )13Ø0:CCe1:FO? 	L• I 	':nt 
(.A' A: LK-K: A- I TO 	14: 797): {'OKI. 	79262. 6 
n•K.UIKf : GCGB:.tlF•' 	C: 4 
(.i)SV8 	7120: GPRIt"t 	LI(L) 79)5: Ir 	ns - "non" 
NEXT 	I : RI I P 	1, 	10, 	1 fH(N 	199:1 

)5113.uAIT 	113:rOR A:N[xT 	L 79811: IF 	ref 	"ou." 
.,sGf0 	lS0(P 7BI0:GC(1R',UR 	9:r: 1oi4N 	7AA0 
. 1 : GCU►)SOR A FOR L 	) TO 0: 1995:1.010 19.)0 
-)v:[,I'FtjNf 	V GFBlNT 	Ust7) )999:CL., 	:IND 
$(,).4I ~T 	l.: ;:)(l.xT 	L 
WAIT 	0 70243:CCb4s(IR A: 

7615;IF 	u)(A-14) CPPINT 	Gs:K- 
LUf 	I 	A•76: 50:G0IJR,V 	A 
00S1i13 	784313: 'K:Gl'Pl?lt 	Os sirrit.r• 
COTO 7710 :V - n'K'2-): rlrl', 

7018: GCUR:,OR 19.0 GCUR :OR U. 
: (,PRL'(r 	us(2 6I'RIN1 	U$(I) ■ 
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Nouveau né dans le domaine de baux) tels que : modification de la 
'CALC 	pour APPLE. 	Magicalc largeur des colonnes, blocage de 
possède des atouts indéniables l'évaluation 	des 	formules 	en 
qui devraient lui assurer un suc- cours de construction de tableau, 
cès mérité. L'atout le plus impor- définition de formats d'affichage, 
tant est que Magicalc est entière- etc... 
ment en Français et donc très - possibilités 	de 	largeurs diffé- 
clair pour l'utilisateur. Les "cale" rentes pour chaque colonne 
forment sans aucun doute. une - possibilité de recopie sélective 
des catégories de logiciels pro- de casess, de modification globa- 
fessionnels les plus utilisés ac- le,ROUNDpourarrondirdéplace- 
tuellement dans le domaine de la ment du curseur par touches de 
gestion. Visicalc reste encore l'ar- contrôle. 
chetype de ces feuilles de calcul Magicalcpermetd'unepartdesé- 
'permettant de réaliser en temps lectionner les fonctions périphéri- 
réel une foule d'applications cou- ques (disques, imprimantes con- 
rantes : bulletin de salaire, plan- figuration de l'ordinateur, format 
ning, gestion prévisionnelle. ges- d'impression) par menuet d'autre 
tion de stock etc... part de configurer le programme 
Magicalc est compatible avec afin de tenir compte de la présen- 
Visicalc et constitue en fait 	une ce de cartes auxiliaires. (80 co- 
version avancée de Visicalc. Il est lonnes extention mémoire, dis- 
donc tout à fait possible d'utiliser que 	dur, 	clavier spécial 	etc...). 
avecMagicalcdestableauxcréés Doté de toutes les caractéristi- 
avec Visicalc. Inversement, il est ques de Visicalc,  Magicalc est un 
possible d'utiliser des tableaux outil 	puissant, 	entièrement 	en 
créés par Magicalc avec Visicalc, français, encore plus simpleà ma- 
dans la mesure oti les caractèristi- nipuler 	grâce 	à des fonctions 
ques supplémentaires de Magi- complémentaires. Magicalc s'im- 
calc ne sont pas employées dans pose visiblement comme étant 
la définition du tableau. une des meilleurs feuilles de cal- 
Magicalc offre de nouvelles possi- cul actuellement sur le marché 
bilités : français. 
- possibilités de définir des attri- Magicalc. marque déposée par 
buts de case (case n'occupant ARTSCI Distribué en France par 
que des labels ou des valeurs, ca- BIP. 
se protégée en entrée, etc...) ou 
des attributs agissant sur l'en - 
semble du tableau (attributs glo- P GLAJEAN 

VENDS ORIC 1 16 Ko bon état 
sous garantie + Manuel + prise 
PERITEL + Alim + module noir et 
blanc + 10 revues + K7 Jeux va- 
leurs 2300 F Vendu 1300 F. Mon- 153 (tablette graphique) 900 F. 
sieur DU TOUCH Tel. (61) 86.44.45 papiers + stylos 	4 livres + Ma- 
(heure repas) lette le tout 5000E Référence Ma- 

nual APPLE IIE (U.S.) 150 F Joel 
VENDS ZX 81 16 K + Connect. OS LEMOINE 2. rue A. Leyge Bat. 28 
+ Carte mère + Carte sonore + K7 Esc. 2.95340 PERSAN. 
Echecs + 7 K7 jeux et utilitaires + 
4 livres + Magnéto + Abonne- RECHERCHE pour TI 9914A ro- 
ment à ECHO SINCLAIR. Valeur dule Basic Etendu. Pascal JAN- 
2300. Vendu 1.000 F. (à débattre) COURT 878.94.42. 
Jean LOUISOT 152, cours Gam- 
betta 69007 LYON Tel. 858.37.67 
(après 18 H). VENDS ORIC 1 48 K PERITEL + 

manuel + 11 K7 + K7 Demo + guI- 

VENDS APPLE IIe + moniteur 111 + de de l'oric +micro oris vendu 

lecteur disque + Carte contrôleur 2500 	F 	Thierry 	MOAL 	tel 

+ Carte chat mauve étendu (80 464 	39 (après 8 h) 

Col/64K/Couleur 	PERITEL) 	+ CHERCHE extension 16 Ko pour CHERCHE Joystick + Logiciels + Manuels. Ko 
our  81 Laurent HUGUET Ensemble Neuf garanti. 1L 

Tel. Jean 	Laurent 	BRUEL 	Tel. avenue 93290 TREMBLAY LES 

344.72.23. GONESSES tél. 860.56.27 (après 
17 h) 

VENDS ORIC 1 48K + Alim. + 80 
programmes sur K7 : 2500 F Jean 
Paul OUILLE Tel. 554.84.96 tous 
les jours. 

VENDS ORIC 1 COMPLET 1700 F 
+ Imprimante MCP 40 4 couleurs 
1450 F. le tout 2950 F Possibilité 
règlement en trois fois. ACHETÉ 
APPLE Il occasion à prix modéré. 
Contacter Pascal PINCON C721, 
QUINETTE 91150 ÉTAMPES. 

VENDS VIC 20 + 3K RAM + 4 jeux 
en ROM + magnéto + 8 K7 de 
jeux +joysticks + 4 livres du VIC+ 
TV N/B PHILIPS le tout 2800 F. 
Monsieur 	BRECARD 	Tel. 
245.84.77 (après 19 H) 

VENDS SHARP PC 1500 1300 F. 
CE 150 (imprimante) 1300 F. CE 
159 (MEV protegeable) 900 F CE 

APPLE n 	A, 	, 
AIPY 	 Pa. e 4 

ATARI 	 S. •a*,àri 
!fare LELONG 	 Page 9 
CANON X-07 	 .atq-nthe 
8,e *P O,G'JAN 	 3 
CASIOFX702P 	=erre 

c•-"- ^^•• 	 paste, 	9 
COMMODORE 64 	 1 osSe 
/ta:n %lSSE.OT 	sage 10 
VIC 20 	 Edrteu 
F ALLIMANT 	 Page 15 
HP 41 	 Ordinateur de bord 
PA. LONE 	 Page 10 
MFP 1I 	 Morpion 
Regs R+VERRE 	Page 3 
ORIC 1 	 Murnpye 
Phi!:ape LEROY 	Page 6 
MZ 80 	 Maros 
D. ROS 	 ?age 14 
PC 1211 	 Jadepot 
D:dier PARENT 	 Page 6 
PC 1500 	 F0rmute 1 
Marcel GRIESSMANN 	Page 15 
ZX 81 	 Vol de la couronne 
Roland GALLIER 	Page 5 
SPECTRUM 	Aquario business 
J. GOURDET 	 Page 2 
TRS 80 	 Afartre 
Laurent DOUBRE 	Page 11 
Ti 99 4/A (b.s.) 	Mission impossible 
Lamina MOULDAIA 	Page 12 
Ti 99 4/A (b.e.) 	Commando 
Thierry HERVE 	 Page 	5 
THOMSON 107 	 C+rcuit 
Paul ZAOUI 	 Page 13 
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VENDS T19914A + Basic étendu + 
Manettes de jeu + Magnéto K7 
PHILIPS + Cable K7 + TI INVA-
DERS + Manuels + 10 livres sur le 
TI + programmes sur K7 BASIC 
SIMPLE ET ETENDU Le tout 
3900 F sous garantie Jacob GAB-
SI 3, rue Bleue 75009 PARIS Tél. 
824.58.59- 

VENDS PC 1500 + CE 1558K+ im-
primante CE 150 + Manuels + 
Alim. + K7 Programmes. Prix à dé-
battre Tél. 589.17.76 demander 
Philippe. 

VENDS ORIC 1 48Ko + PERITEL + 
Alimentation + 2 manuels + 50 
programmes Octobre 83 Prix 
2500 F Tél. 589.17.76 Demander 
Philippe 

ACHETE Magnéto d'occasion 
pour ATARI 400/800. GEORGES, 
Tél. (7) 870.26.40 

VENDS ZX 81 + EXTENSION 16K 
mémopak sous garantie (12183) 
800 F. Monsieur FRECON Cité 
EDF de Grangent 42170 ST RAM-
BERT/LOIRE 

RECHERCHE POUR T199/4A Mo-
dule + Cassette ADVENTURE 
PHM 3041T/US. Emmanuel LE-
DOUX. 1, rue La Bourdonnais 
85100 CHATEAU D'OLONNE 

VENDS HP 41 CV, 1982 Bon Etat + 
module horloge et manuel utilisa-
teur expérimenté. Joseph HEC-
TUS, 78, avenue d'Alfortville 
94600 CHOISY-LE-ROI. 

VENDS ATARI 2600 CVS + 3 K7 
Prix 1200 F. Alain GOSSELIN 149, 
avenue de la république Cité du 
F.I.A.C. esc. 6, Si ét. 93230 Ra-
MAIN VILLE 

VENDS VIC 20 (3/83) + super ex-
pander + Avenger + Radar Ratra-
ce + Livre du VIC + Autoformation 
1500 F Michel CART 17, rue Saint-
Quentin 94130 NOGENTIMARNE 
Tel. 873.68.60. 

VENDS T199/4A + interface SE-
CAM + cable magnéto + Manet-
tes de jeu (valeur 2 050 F) vendu 
1.500 F sous garantie. Jérôme 
SEROR, Tel. 326.03.32 

POSSESSEURZX8132K+16Kre-
cherche contact avec ensei-
gnants ou professionnels des di-
vers matériels du bâtiment pour 
application ordinateur. ECHAN-
GE nombreux programmes (jeux 
et utilitaires). Achète HEBDOGI-
CIEL n' 2 faire offre. Philippe BAR-
RAULT 45 square Costes Bondou-
fle 91000 EVRY 

CHERCHE pour T199/4A module 
TI EXTENTED BASIC + Manuel. 
Renaud MATHEVET 4, rue A. Re-
nois 07500 GRANGES LES VA-
LENCE. Tél. (75) 41.51.61 (après 
17 H) 

VENDS programme PC 1500 ori-
ginal de FAST LOAD. Prix 150 F 
Renaud TRAMSON 8, rue A. Bayet 
75013 PARIS Tel. 535.12, 76 
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JEUX EDUCATIFS TEXAS INSTRUMENTS 
POUR ENFANTS A PARTIR DE 6 ANS 

1r 	TTC 

DICTÉE MAGIQUE 	 • ',31.r?! , f 
( •• r f,r_i ;'fa rr r. 	7 ) L( tçc r;'(.t 	f' 

MODULE EN FRANCAIS 

/' Onir,'u 	fr,t:çrr.',f; 	 • 	1 ?i.()0F 
,. vfieau 	vi r; iu!mrc mock int• 

nr; Yrnr,+i: (iii fi rra ITi 	 • 	,00 F 
MODULE EN ANGLAIS 

,. f PIC4u 	f,rs,r:rr,ir / !t••.  

•r ,ncjta,; 	 • 	1 ;6.00F' L 
niveau 	les lettres, les silent(•'.. 

le, (rrlgibrnths• terminaisons 
est consonnes 	 •' 138,00 F 
î. nrIe+i 	(es verbes 	 • 	1 ;2.O0 F 
4'" r 	il 	f,-.,, 	t I n f— il :.,'.,1 , % & 	"i r)O F 
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 	 ' '' 	 I ORDINATEUR FAMILIAL TI 99/4 

	

;° r,(vogu 	h 	inqlars 	• 	1 >Ni,I ~ f 

CONSOLES ET ACCESSOIRES 	1'r,% i IC. 
.•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 	•Ordinateurfamilial7199/4 disponible 	(/90.00 	; 1 
I 	 : 	• Mr,Clu1,rtr•ur Sf (AM 	 rri,00'J 	l'i 

BON DE COMMANDE 	 ' M'I(fctrl r.,.prnh!rrtr 	 15100 	L. 

TARIFS AU 16/3/84 	,L•;srt• m-'flettc deux 1e, 	 l 10.00 	(I ! 
;ynth(t,teur tir o)t(olc 	 Lf?0,00 

Nom • M:+rlr lf tophone ( Ss('t1('s rex4 	:+vee 
r"Irr }Arr n 	 `,ocl (Jo ) 

Prénom 	 • (.tira 	Ii.,,'.,;rt rrr.rr;rIrrr, 	(,i•.'ittr'. 	l'.n n!, 	: 	i 

Adresse 	 ÉDUCATION A PARTIR 
' 	 DE5ANS 

f•nxIIr 
Code f ostal 	 •,rirt,irr,n tiubtr+PUO I I 	 141 f 

• Addition 	SubSIrritu(fn 1l 	 14 / f 
Ville 	 • A(T(Jrtia,i C .'rauri 	 14 / 1 

Ces prix sont indicatifs et peuvent titre modifiés 	 • Tïrvr,tr,h tu fuc,f,uon 	 14 / 1 

'

sans préavis. 	 • F),vr.,rsr r I 	 I 	1-1/1 

Produits disponibles dans la limite de nos stocks 	
F.+rly re,vdulq 	 141 1 

en magasin. 	
• .Aitior iraulUphc taon 	 I r1 / f 
• Mr,<,rt,r r m' ii I', 	 i l / 

I f articipation aux frais de port et d'expédition en 	• MI,Il,hl+c,iti 	ri I 	 I 	4 / f 
 recommandé pour les logiciels : + 30 F. 	

• ((rraJ) et urllii 	 17 ;,00 

LA REGLE A CALCUL : 	
• C,utrntr (n,ilrcicu•,e 	 11,,00 

GS/67, bd Sesint{,ermain, 75005 PARIS 	
• Mr>ts (mnsraS viii 1 	 I Wlr,.i)O 

Tél. 	325.68.88 - Télex : ETRAV 220064 F/1303 RAC 	
• tili)r1 t r„~ ,~ r, vt,l 7 	 1 •)',,r;r) 

I'rix 	l i( 
• fi.. r 	};.•r 	. ,: 	rr:r r 	r 	 15 1 

Jeux d'evtr(•pru' 	 15 F 

• Muai m.tk(•( 	 70G F 
N itri r.•::r: 	r 	 I 4 1 1 

0 T1 Logo Il 	 1111>1 

PROGRAMMES MAGNARD : 

• I.+ f „ 	.m'Ira[QOra ('ri Fr,lr,t. „ 	 ! 
• (i v 	r+.r•, f'CCD f't'C_ L 	 ')•) f 	 it 	r 	1 n 	,.'.•It.r !I 

LOISIRS 	 I'nx TTC 
• r;!,+,V; 	 141 F 	AUTRES LOGICIELS 
• (.+r UV,+rt 	 14/1 	• ri-C.+tr 

Cttnrsf'Ct four 	 147 F 	• Cjcttori priV('(' (I I:(F)mvnni 
• f c( 	hall 	 706 F 	 InIrod :+u TI99/4 III 
• ir•ux vidéo II 	 1 .17 F 	 Irntrod au TI99/4 (2) 
• Munch M,un 	 ' 	252 F 	 is iettiriqie5 des proqmvm(nes de 
• Oih(.Ilo 	 706 F 	 )eux (1) 
• l•JrS('C 	 2'? f 	i' • 	Lei 1e[tirllqUeS des prnqrlrtmeS (1e 
• ct,t 	;,tz,1ck 	 I'11 F 	i - 	)eux (7) 
• fi (n J. (fers 	 206 F 	(; 	; 	het,: rte mémoire 
• Ft;1rshs10neCity 	 r41 F 	(; 	. 	sriecji}rt 
• y.ihil1-e 	 I %r / F 	(; 	A(tveIittirelancf 
• Adventure 	 706 F 	i 	Voodoo C,tsnr 
• lr'tr Rf.tr() II 	 141 F 	r • 	, 	tut' courtt 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 	 . T"ye,brr+d of doom 
~- 	----- 

 
- 	 Mastery run house 

Chott 1trsvr1 

• f<t tis( du fl,,tr. 	151 1 	• t ?rff;rr 	l `,) 1 	I 	~.w,'rlr• Ikl•+r+r1 I & II 

• ()mon altil 	75) 1 	• ' t. r treck 	J ra7 f 	(: ',;+ r 

• M.r.h 	7r,) f 	• k, Mik1 	157 F 
L • l i(rr h,n(- 	) `,1 f 	• Trr .tut lt1,irtf lr J f ! 	MODULES ROMOX 

POUR TI 99/4 
ORGANISATION 	 •''. 	t 	+ r,+aIrt . 	t y< u tat Ll1ryrm;ig' 

I'rix 	LIC 	 t,', r.t 	t.•'! 	;.ixfl,+r, rr,,lrtc 
(r9sF 	 ~}~ 

• I It t nt r rl'.lr('',,.r •, 	 r 	: 	• ;\riti•,itcr, j('Il de'.irv'v 

• (,r 'Iiu )rt (Ir r,ipp'nt 	
4 l 	

• 1 tr•n f)(•t k 	une ne tl.a}. r re 

• C'.it•.' 	n 'iI f,,irat it 	 1 F 'r 	 r LIH. „n f>nUl,+dlt r  

!r .. 	 117 ') f 	 •l'iraflr 	'. , .il bili). L+ (}r<•nrn,dle -: 	: 

• It t.Ïjr 	t, 	r 	1 r10I 	 tr, lv( r '.(' r +,n r yt,fij) f('IliIlIi 
!• r I :rv.,! rr •, rra ficin bun ri 

F'ROGR/AMMA6ION 	 Lrr1 F is 
• 1illr.•.t'..rrtit )It 	 ',r;of 

I nIi•t (iii I lt.e.0 	 ,'.l) I 

Mint a+î111, ,l',, 	 ,`!; I 
	

FIN AVRIL 	• DISPONIBLE 

IN~~TRUMENTS 
EDUCATION A PARTIR 

MATHS MAGIQUES 	 DE 10 ANS 
(Ji1 Orr:,r .+tr•ur },.'rl'Irit four jouer,+v(,r • 
Ii-', t (.ri - I:rr`: 

Livre magique: le rive (1rs tout-peth1•,. • 	r''' 
f,;,r!c•. rt n+te•.thonnP. I (("p() rid 

CALCULATEURS TEXAS INSTRUMENTS 
POUR LE LYCÉE 
T15511: 

t ,'tur •.(it r:Uhr}ut•/fi n,('r, r,:r(.'/ 

SG p.+s de prot3ieurmes/15; urve,tin 

(h /,'ytnttP 	 • 146.00F 
TI 57 LCD: 
Le r 1!((,!.+teur avis progtrImmcurs/ 
8 m/•moor(';/48 pas d(• programrrles/ 
15 niveaux de p.IrevthscS/ 
10 tt q tette•,/(gnvF (Sion pt)(arrc/texte/ 
boi1l"yD4/ 	 • /6O.(;O 1 




