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nro rammes informatiquee 

LE M05 EXISTE, NOUS 
12AVONS RENCONTRE ! 

Le M05 n'est plus simplement 
un nom nous l'avons rencontré. 
en chair et en os (si l'on peut 
ii•6°) 

-Ce qui frappe le plug <. au premier 
.$bord, c'est le "Design" soigné 
de la console, livrée avec un bol-
tier d'alimentation (cf photo). 
Un rapide coup d'oeil permet de 
localiser la prise Peritel integrée. 
la prise d'alimentation, et le port 

d'extension, tr l'arrière, ainsi que 
le connecteur cassette et le 
connecteur réservé au crayon 
optique sur le côté. Autre surpri-
se : clavier de 57 touches de ty-
pe silicone, un cQnHi,ctcur, très 
discret, permettant l'utilisation 
de cartouches enfichables et 
l'absence d'interrupteur sur la 
console même (il est présent sur 
le boîtier d'alimentation). 

LE SYSTEME DE BASE 
Equipé du processeur 6809E, le 
M05 supporte 64K de mémoire. 
Le Basic et le moniteur occupe 
16k en ROM, l'écran 16K en RAM 
laissant ainsi 32K de mémoire 
disponible pour l'utilisateur. Le 
connecteur de bus permet de 
brancher des extensions telles 
que imprimante, générateur de 
son, manettes de jeu, contrôleur 
de disquettes (4 au maxi.). Le 
connecteur de cartouche per-
met quant à lui. d'enticher des 
cartouches remplaçant le Basic 
et dont la capacité mémoire 
n'excède pas 16K. 
Le lecteur enregistreur de pro-
gramme connectable par une 
prise DIN, est un modèle spécia-
lement dédié au M05. 

LE LANGAGE 
Le Basic, version Microsoft est 
résidant. Une possibilité intéres-
sante : chaque mot rh;;ervé du 
Basic est accessible p:r la frap-
pe de deux touches simultané-
ment, ce qui accélère notable-
ment la vitesse de frappe et di-
minue les risques d'erreurs. 

Suite page 8 

LA PAGE 
PEDAGOGI QUE 
Deuxième apparition de la rubri-
que informatique et éducation 
et déjà beaucoup de courrier. 
Visiblement, les enseignants ont 
beaucoup de choses à dire. 
Nous attendons avec impatien-
ce les LOGOphiles afin de leur 
réserver la place qu'ils méri-
tent... avis aux amateuÇ' ! 
Quoiqu'il en soit, cette semaine 
risque d'être chargé pour les en-
seignants lecteurs d'HEBDOGI-
CIEL. Rendez-vous en page 8 

VOUS AVEZ 
DIT PRET DE 
MATERIEL ? 
L'opération P.O.E. (prêt d'ordi-
nateur aux enseignants) suscite 
une foule de questions. Il sem-
b le utile de préciser quelques 
points essentiels : 
Comme indiqué dans le n' 28, 
une demande de prof doit être 
présentée sous la forme (l'un 
dossier explicatif résumant les 
objectifs généraux de l'oxpéri-
mentation que vous désirez réa -
liser, ainsi que le matériel nèces- 
saire 	(type. 	périphériques, 
quawtitu, etc...). Les modalités 
d'obtention d'un prêt d'ordina-
leurs seront r.pOcifiées de façon 
détaillée dans la rubrique Infor-
matique et Education du nu-
méro 30. 
Vous pouvez néanmoins nous 
écrire dès maintenant, afin d'ob-
tenir de plus amples informa-
tions. 

CONCOURS 
Georges LECLERE 
Jusqu'au 2 Mai, un concours, in-
dépendant des deux concours 
permanents est organisé avec 
Georges LECLERE d'Antenne 2 
L'objectif de ce concours est sim-
ple ~' partir de l'idée de base de 
Georges LECLERE, chacun d'en-
tre vous, quelque soit son ordina-
teur, doit créer un jeu le plus pro-
che possible de l'idée originale et 
le rendre suffisamment perfor-
mant et présentable, pour qu'il 
puisse être vendu en France et 
dans les pays Francophones 

Chaque ordinateur a sa chance 
et il y aura un gagnant par ordina-
leur Les prix ' Comme d'habitu-
de chacun des programmes rete-
nus sera récompense par des 
matériels, il y aura même un su-
per gagnant Mais surtout, les 

EDITO 
Le Hit parade des logiciels prevu 
pour c- 'tte semaine est reporté ,1 
la serr ,.ine prochaine, la r.rrson ? 
De nombreux logic1els sont arri-
ve à l'hebdo cettb semaine et 
notamment des nouveautés qui 
vont faire mal 	PACMAN (le 
vrai !) pour Commodore ou Ap-
ple ou encore des nouvelles car-
touches pour TEXAS Attendez 
une semaine de plus, vous ne 
le reqretterez pas Pour vous 
consolervous avez droit à une 
pleine page de petites annon-
ces. Fouillez et vous trouverez 
sûrement la bonne affaire 

Gérard CECCALDI 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR: APPLE II ET IIE 
CANON X-07 . CASIO FX 702-P . COMMODOR&. 64 ET VIC 20. 
HEWLETT PACKARD HP 41 MULTITECH MP - F II . ORIC 1. 
SHARP MZ, PC 1211, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS t30. TEXASTI-99/4A. THOMSON T07 
FiIPPOREBUS trouvez l'expression qui Sc • cache dans la B D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases. le "tout' a évidemment un rapport avec l'informatique 

(solution en page intérieure). 
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295F Li 
295 F Li 

295 F A 
295 F n 
295F n 

1 490 F :i 

1 395 F 	1.11 

495 F [j 
585 F T] 
395 F f] 

2 880 F :i 
1 925 F T] 

1925F I j 

Prix TIC 

1490F ID 

Prix TIC 

I 395F 

t lie 
111* FTC 

820.93 U 
937,501  
(180.20 1- 
551.20f 
29320F 
293.70 F 
535.461 
539.461 
600.201 
4 10.4  7 I' 
539,461 
410,471 
793.201 
793,201 
293.201-  
293.101 
293,201 
293.20ff 
793.21)1 
293.101 
293.201 

D 
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JEUX DE RÉFLEXION 	
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 machine   

'Exk 	
gg 	EDUCATION  

1.'m 	 9500 	 vi 
ArC.d 	 9.oO :: HtQre 	 4.CG . 	 J 
Ah J .dlirn 	 95.00 
r/r maul 	95.00 ; GESTION 
Z.pi.'p 	 9.00 	: : 	Dr.crjr 	 2500 	: 
A!c 	, 	 95.00 	:: 	C,'.OI d'• 	 11 5.00 	D 

UTILITAIRES 	
cornrnodore 

R,•.c.• 4 r 	 260,00 	r: 
Orp.c 	 1 60.00 U 
LX rr..o 	 95 (JO r 1 	COMMODORE 

PixTTC 
Commodore (A Pal 1 	2.990 F CI ir-1E::Iir-- ZX BI interface cert.onc+cbe 895F I D 
Lecteur de disques VIC 1541 3.480F I D 

CARTES - INTERFACES 	 r'r 	r r C Imprimante MPS 801  2550 F I 
I 

D 
BIBLIOGRAPHIE I 

Tr,ceur de courbes Vic 1520  .950 F D 

?X 	 580.00 	r Cabre pentel 64 150F D 
'flç- 	 140.00 	: I CbJe video 64 ISO F D 

C,-rte- r,r0164 Y. 
Carte 	 de c.4r.cres 
C.rr cnoc 15  
G'rt enr/o't' f8 
Cane 8 Are .1Io<JQues 
Croceinterface rn.inue dcju 
P.i,rwrte djru' 
ttit,'rf.gC Cnuon 

Sefr ry.( , I )O A 
U1r,rm.,fl!c .IphMOm 32 
LI 	;ie du ZX 81 
PdcUl IOI((• ZX 8 
L.' pr.!qu Cu ZX 8! Irorn I) 
f',o9f..mm.' tOfl , I?nq;r. m.. 	U IX F-0  
t..flq.wJe triocritfie. UUCS et .t1% sur ZX 81  
U' p.'r(I 	du ZX 81 I Tome II) 
LI ZX 81 ;t . con'' 
.r) f'ecIfamme., 
C III . pour ZX 1I 
Mnrrfo pour IX H 
rjf1.r,uv le ix F4 
f .,f• , 	 f_ rr..... 	.(? 

pw 
f....... 

NOUVEAU PRODUIT: 
---'" .-.,...,- ..... 

JEUX 

. 	' 	I 

JEUX DE RÉFLEXION 

,
,!(flj l,qfjØfl ç). V!,i 

VOUS 

GESTION 

UTILITAIRES 
ArI,I q ,JI Act.' 

K 
bd Y 

r', 1 k it Aqfq 
ix In 

81S.00 
432.00 
432.00 
395.00 
395.00 
245.00 
110.00 
990.00 

2 500.00 
I 190.00 

80.00 
63.00 
80.00 
76,00 
15.00 
9000 
6500 
37.00 
90.00 
33,00  
19.00 

150,00 
171.00 
3/5.00 

	

450,00 	[1 

	

55.00 	D 

('fq 4 ((C 

	

65.00 	t 

	

15.00 	r: 

	

15.00 	r 
/5,00 
15,00 
15(10 
/5.00 

'IS.00 

95.17(1 
115.0(1 
H1,00 

I IO,(Ifl 
I I (J))!) 
1,11(10 

Clies sensory C:, 
Chess Sensory 8 
Chess sensory 9 
Mepristo I 
MC()hIStO 7 
MeOI1Isto 3 

Mcphcs(0 Junior 
Module Chess 9 381 CU 9 
Module ChesS 9 1345 CU 16 

Reve!.i 

MorpIly édition 

Cassette  
C.1se1tc  
Ç.',sclrP orlir'i 

Logiciels APPLE IIe sur disquette 

AI)J1l Uqo  
Apple 'jI)41I)IIf)1 
I f)f)f 	(I 7'.i'.f' 'III 

LOGICIELS SUR DISOUETTES 
POUR APPLE lie ET APPLE 1148 K 

EDICIELS 

. fill I (1(5 II )(IêIPI (nil ièeç. liçniU'.. 

10(1,1(19 ii (II'S ('t e.'xJ)Ofl('I IiIICS 

MA1II/ * 

. Suites ci iritCjr.ikS 

I'iix rrc 
16001- 	t', I 
T 115/U 	I] 
I H/i I' 	I I 

Pox T T C 

205F In 

JEUX D'ÉCHECS 

micro-processeur 

Prix TTC 
1.180F 
	n 

1400.00 11 
1.990,00 r, 
1 600F [1 
2 200F 

2. 950.00 [J 

I 380F 	[j 
915F H 

1 600 F 	TI 
I 500F 	[T 
1 900 F 	IT 

2 200 F 	T 
1 500 F 	T] 
I 100F 	IT 
I olio I' 	I 

Alignez 4 pions sur le T07, cà n'est pas toujours facile, sur-
tout quand votre adversaire s'ingénie à vous en empê-
cher ! Maux de crâne garantis ! 

J.M. BAUDRIN 

Mode dempli: 
Ce jeu se pratique à 2 : les rouges 

les jaunes 
Après une rapide présentation, la grille se construit (7 colonnes - 6 Ii-
gnes). Les colonnes sont numérotées de 3 à 9 (3 et 9 inclus). Le but du 
jeu est d'aligner 4 pions dans : Le sens horizontal 

Le sens vertical 
En diagonale. 

LeTO7 recommence àafficher : Les rouges jouent. On demande ensui-
te la colonneiouée. Il suffit d'appuyer sur le numéro de colonne (de 3 à 
9) et ensuite ENTREE. Aussitôt après, un petit jeton Rouge apparait sur 
l'écran et se place dans la colonne choisie par le joueur. Il descendra 
jusqu'au fond, s'il n'y a pasdejeton dans cette colonne ou bienjusqu'au 
moment où il ne sera pas bloqué par un autre jeton. 
Lorsque le pion rouge s'est placé, le même principe recommence pour 
les Jaunes. Et ensuite, cela revient aux rouges... Jusqu'au moment où 
un des deux joueurs aura réussi à aligner 4 pions. A ce moment là, le 
T07 joue un petit air musical et nous dit lequel des deux joueurs est le 
vainqueur. Pour rejouer, il suffit de faire RUN et le tout recommence. 

PUISSANCE 4 

a':' _'TE'3. :C': : 

M V IS US PF:F:.ENT 
?:, 	C':TE. 1: 	1NTC'E 
4 Tj:J•:T

LS • 

6':, -  TTPE.: • : :oL::: L0 	E'. :.): FF1r. 
, r4: 

7 COLC 	L 	 P T 4 

o 
9c TTP.:COL2:CL 

o C'I MT , 13.1 
2 	GOSUB6.) 
21: FcRi=,)To4O:L:c -TE :.):;:NT ..... 

I:pFIr1 ..... 

' COLORE 
225FOP: 	 ..... 
,4:F'INT 	:LOTEI.5: 	..... 

 : 	E  
: IrFIJTCÛLCNNE JOUEE: 

c=îi: 
53 JFTh C • 	OF C: 9 	THEN GO5UE2e 

IrTc.: ...) THEN GCSUE. 4ù3 
00 a65 

:7e COLC'F:l 
GOSUEO 

o 4 op 	4 F 	40 FW 8 = 4 OP 9 = 4 o Y = 4 J P VO 
4CV140PV2'40PV4 ,• THEN PLH L6C.51iFMI 
LQFr1!5OpEtiI:LOCçE3O. iÇj:PPITJTPVO" 
:LOC,TE3,15:PPZrTLE5 POUG.ES":LOCTE0 

i:11NTONT G A GNE":GOTO500  

-ç01 
IF 	 kU 	 4rJ' 

, ., HNC' 	 ,.O AND T.3,/cj 	T ,  
T9.3: 1 0 .. T HEN LH.....L'E1fiIF 

'1ILSOFf1I5OPMI : LOCHTE. O: PR!1Tr1T 

rQRI=eTO4g:LOCiTEI.i.3:PpjNT ''.. LûCTE 
,1:FPINT ......LOCTEI,2:PP1NTCHRs32:.:NE: 

Ti 
25 FORIeTO5:LOCirE1,3:PPjNT ......LOCITEI 
•4:PP!NT :LOCÇTI.5:ppjT" .:NE:,:TI 

o COLOR2 
3•O LOCTEO. 1 :p1r.jT'LES JAUNES JOUEN' 

LOCiTø,2:INPIJT'COLONNE 
-55 CINT(C 
360 IF(C<3 UP: C>9> THEN GOSUS 20 
370 IFT(C,-)r>O THEN GOSUP 400 
375 GOS'J860ø 

s3 COLORS 
9 171, GOSU8101210 
4J€ TC.I-1=5 
410 GOS'JB 50 
420 

.. THE 
ri 
. 	 1:PRINT'LE$ J 
LtNEs :LOC ATE 3e, 20: PP INT 'QHT GGt•JE":GOTO 

421, IF <T(,:16 PND T4.><>121 AND 
3:.<:. 	kNC T<4,3'>cj cr: T7,<>cj i..C. T1 
8,3)OAND T9.)<.e > THEN PLY"L61IF 

CH":LOCTE3e,15:PR1NT"NUL":GOTO5O8 
430 GOT0210 
500 COLOR2:LOCATCe.. 	:END  

1ETi 

I 'û 

I 15 FL  
7 	 7.- 	-- 	 j T.:  

MTCH1 

140 IFT'C. I '.3 TEJ 

1 7e 115e' IFT(.C.I.' 
116e NE::TI 
I7Çi IFTC.I ' .O TpiE 

PFiNTCHR 12: 
8€ IFT<C.=U THEN 

T:HPZ( 127 
oe ETIJti 

19 9 
99 

	

23g ) • 	TEST DE CONTOLE CE Li COLCNr4E 
Cj€1 

..... 
EL.):PPINT ......LOCTE!,2:PITCHZ'32UJE 

232O LOCTE,1:INTL COLr•JNE EST 
2 ET INF 

LOCATE@,: IMPUT"COLONNE JOUEE: 
20 5 C=INTC 
24'J IF(C < 3 OP C:9: THEN Eoi ri  
2c14 55 IFTC,3:< 0 Tr1Er'J 41' 
250 PETURN 
399.9 
3999 

	

4jÇj ' 	 TEST DE STURTItDN DE L A  
E 
4U01 ' 

4e32 
401O FOPI=eTO43:PRINT ..... 
EI,):PPINT ......LOCcTEI..2:PRINTCHX(32:E 
/1! 
4020 LOCATEk3,1:PPIiT'VOUS PIE POUVEZ PLUS 

.iO'JEP CETTE COLONNE' 
4OO LOCATEci,2: INPUT'COLONNE JOIJEE: ';C 
4Ç3 C"INTrC  

5 0 I 

I(jrT : . : -: • 	:-: • : -- : -. : -: - 

JI 	: . :-: 	- 	:-: • : 	- 	: -: . :- 

¶040 w2=T.-: .7 : - : . : - 	-- :-:. : -- 
-• 11 

w3=Ti:. :-i -T  
-4 

c,60 T :.:- -- :.:- -- 

¶070 I4T' : • : -: '.T' 	. 

0'7 i=Tc.:-i T'c. 

¶;0 	i47=T:. 	'.1 a-:. :-: • 	
:•_. :-: 

I -i: 
lRÇ.r w$T:. :-I,.T'.1. - .-- :-• :-: 

(c-I 

C-•3 I-I) 
5130 'V ED  

514v1T'C.I-1..T'c*1,:..-.:.2.I.: 
-1,1-2) 
154)V2T,C,1-1.'T'j.I  

5160 ''3T(C,I-:.'.T.-.  

200 PETUPN 
5998 
5999 
6e00 • 	':ciNTL:r::.r, lE ..- 
6e01 
60R2 
6010 F0PI=0TO 

e2'? LINE'4,4.3.: 
6030 LINE'43+4•I.4 	- .I?-4,!. :' 
6040 NE:TI 
6050 LINE116,4'-..D€.1'..j' 
6060 F0P)=TO9 
6070 
6080 NE::TJ 
6100 PETUPN 
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ATARI 	 . ) 

Ap h, > 	'1 	64 X 
ATARI fJl( 	de 	 8O.00 
;.TAP! LY 	. (• 	 3690.00 
ArAP1 7OQ .t 

: 	Ur 

Gl 

Logi cicR mt'lC.inS en promotion 	 3)O 0 

zx spectrum 

INTERFACES 	 Pl., TI C 
S;.(tru"i 48 i(PAI 	 I 9(15.00 

395.00 
C .•'r• H ((t(. 	 39.00 	: 

m.'nte c1e)ct 	 245.00 	L 
120.00 

UHF 'os et bl.'nC 	 t'o.00 
r,çAm.nzAt)r.com 31 	 1 19000 	e ) 

Amp:.t.c.'teur sonOre 	 160,00 	J 
i'rrr.o') 32 Y. 	 &O.00 

Crnroo.c/732 	 650,00 D 
C.W pour C'nrc."t 	 O.00 	D 
8e 5 foulcéux de p.p.e, Af Pi.-om 32 	 :50.00 	D 

. ¶, 	&' 	pour *mprin;.nre SiNC1AR 	175.00 	D 
CG'r3On 9s,00 1.) 
Ar..,.,.,..r' Pe`:el 	 360.00 
. ...................... 	pfr.rnrn.t)r 	 39.00 

BIBLIOGRAPHIE 
f., i.,.,.......... i: 	,.-. 	 8.00 

t ,lj k.m II 	 90.00 
: 	Il .ppk.'Tofl'. tw ZX ,pc(um 	 65.00 

ir' 7X Çvcu,,m 	 9000 	r 
..............# IX '$)Ulu'n 	 33.00 

. 	.....n ,'« 	 •.«r ZX Spectrum 88.00 

JEUX 	 Pl., 
,, 	.. 
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Adresse  
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Ville 

 

Ces prix sont indicatifs et peuvent être modifiés 

sans préavis. 

('roduit

disponibles dans la limi te de nos stocks 
en magasin. 

Participation aux frais de port et dexpdftIôn en 

recornmind( pour 

les logiciels : + 30 F. 

Promotion complète APPLE : 1r'unsporteur : 
20 kilos + 185 F. 

LA RÉGLE A CALCUL: 
65/t57. bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
Tél. e 325.68.88 - Télex : ETRAV 220 064 F/1303 RAC 
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PROMOTION EDUCATiON JUSQU'AU 31/3/84 
s 1 apple 
 

I le 	
• 1 logiciel df-logo ou 

. 1 disk lie avec contrôleur • 4 logiciels de la série Point bac 

. 1 moniteur 	 -Ignalé par. 

MATHS 3 * 
. trigonométrie 
. nombres complexes 
PHYSIQUE I . * 
. induction et condensateurs 
. product vectoriel 
PHYSIQUE 2' 
. c]rcurs oscillants 
EDI-LOGO 
Le fameux Iangaqe LOGO. en français. 
dins la version onginare 
CARTE PORTE-PAROLE' 
Urie voix claire et articulC:e VOUS parle 
en Uançais 
VI-FI NATHAN 
s IFR (sinulateur de vols) 
• Calculatri(.e 
. J'explore l'ccpace ln),1!hsJ 
s L'organisateur VJeStiOc) de fichiers) 
. Le rdacteur ftraitement de texte) 
. Le correcteur 
(diCtionnaire (lu traitement de texte) 

EDI-LOGO 
Le 1,inieux lanq.qf- LOGO. en français. 
(1.11)', 1.1 V('r ÇIOUi ' 7ff' 1 11, (l (3C.VeTOpi)tC 

.) I I,Jrifvr'i'ti' ,ftTi'r,,',iif1i' M I I 

PORTE PAROLE 
\Ji' ,Irr (F)f((')'Or(T'fI.qIi',jl 	'"( it l a'i ' r 1 

I lJnfv,jq 	,,;,,ri- (r 
Vot i ', p', [10 ('ri fc,iii,ui 

Locigiels GEL BLEU pour APPLE Il e 

sur disquettes 

L o li.vo( '4plrqu 

/\f co-of du Basic 
Coniptat'lcJic inn 
fer1(jci'vous 
Ftseai i 
Contrôleur ,ir en 
F (.cIIor1s 
L)(cimalcs 
AnthrnCiique 
S.(VOir Complet 
S. voit Mere 

Perception 
Chercl ic/ la  
Auin1el1te/ volte VOC .,bijlaire I 
Aiiçtnentel vOlIC VOl.11)1 tl.iirC Il 
Suite de nri1bres 
ConceliIr.MInn 
P,(reil ou différent 

Mots c.ichêc 
Mots (,((l)CS (pqr•(Ç)i( 

Mots Croises et Mots 

2 



COMBINAISONS 
Une chasse aux voyelles sur votre VIC 20, avec une petite 
astuce pour conserver les scores, sauf si vous débranchez 
votre ordinateur, bien sûr! 

Vincent NORMIER 

Mode d'emploi: 
Matériel utilisé : Commodore VIC 20 + 3 Ko RAM et magnétophone 
C2N. Ne pas employer d'extension supérieure à 3 Ko, sinon changer 
tous les POKE qui régissent l'affichage de la mémoire écran. 
Utilisation du programme : L'idée générale est celle du logiciel GEMINI 
sur T07 adaptée et très largement modifiée pour passer sur un VIC de 
6,5 Ko. 
Le but du jeu est de retrouver les chiffres ou les voyelles mis par deux ou 
trois qui sont dissimulés dans un tableau dont on ne peut voirque 2 ou 3 
cases à la fois. 
Au niveau 1 il faut retrouver des couples de voyelles. Tableau de 12 ca-
ses avec 2 essais par tour. 
Au niveau 2, il faut retrouver des triplés devoyelles. Tableau de l8 cases 
avec 3 essais par tour. 
Au niveau 3, il faut retrouver des couples de chiffres. Tableau de 20 ca-
ses avec 2 essais par tour. 
Au niveau 4, il faut retrouver des triplés de chiffres. Tableau de 30 cases 
avec 3 essais par tour. 
II faut donc reconstituer le tableau le plus rapidement possible. Seul le 
nombre d'essais intervient dans le score. Le temps, en haut à droite, 
n'est donné qu'à titre indicatif. 
Le plus simple pourcomprendre est encore d'essayer. Une dernière re-
marque : Vous pouvez abandonner en tapant £ à la place d'une réponse 
de n° de case. 
Les records seront toujours conservés (sauf si le VIC est mis hors ten-
sion) même si l'on fait un RUN/STOP RESTORE ; ou les records sont 
stockés dans les 4 octets de la page 0 (251 à 254). 

I Lt Pi_ : E" r.:7, 27 FirY:E36s69. 242 POY.E3687$. 15 RD=250 
20 SS=170;PRINT":7":FORT=7rgHTr~ï7~~1 P~~Y,EI.1k12 PVY.EI+39729,7 FOY,E"36ç76.SS SS=SS+1 
NEXT 
30 FUR I =7723T08185STEP22: POKE I , 102 POKE I+ F1720. 7: P~JKE E.3p, ` ~. 5'+j tiE>:T 
40 FiF.I=8134T08164S1EF-1 p ,JKFIi 12 PDKEI;'_720,7 PpKF36875,55 SS=SS+1 uE: 7 
5:1 FjRI=r-I42TO770E_•TEFe-' F'ÙK.ti,16 FUY,EI+30720.7:POKE36876/MV'JJ-']JT1 NE f 
60 F*UKE 6876,9-BI$="FIEIUUY" B.%i="012-456ê'rJ" 
770 F'F,'ItJT"~:t4U~l~~[YIAk1 FAA 1# ,kA.i 	" 
~b PkIt1T'lP1 	 1" 
90 PF.'ItIT'JPPI+ ■-r.I,/,r/, :$ ' 
1a0 FRIHT' P.  
11@ PRINTJPPI++,14+4 4* #+*..+u 
115 IFRJ=1fHEN1€ 
1201 FRINT"JTV#JL-EGLES DU JEU ? 	/ti[ 	--  
130 GETQ$ 
149 IFI!#=" J" 1Hc12j~J 
150 IFI$(.> t 'THEM {6 
160 PRI4T"!1Z L'IVERU (1-4i ? 	10  
170 GETQ$ 
180 IFWS="1"THEND=1 QW=12:L=4;C=3 E#=11#+B1z"nn=2 &U7U23e 
190 IFrl3="2"7HEttD=2X41=18 L=6 C=3 B;=$13+B12+BIZ RR=3 GU7U230 
200 IFQ$="3"THEND=3.GW=26:L=5 C=4 B#=S3+B2# HT1=2 GUfO23a 
219 IFiJZ="4"TNFuD=4 Q1J=38 L=6 C=5 B~=B2î+B2â+B23 RR=3 GUiU230 
220 GOTO170 
230 	 ../• /I .:<.1.   
25 Dfi1r3(Qtll,$(')W),FF(ÇW) 
240 FORI=ITOQW 
250 Z=INT(R.ND(1)#QW+1) 
260 IFB(Z)=1THENZ56 
270 B(Zi=1 A#!Ii=h7ID3(BZ,Z.1) 
280 NEXT 
290 F,JRI1=0TOL-1 
300 FORI2=0TOC-1 
310 B(C#I1+12+1)=7726+44*I1+2*I2 
320 NEXTI2,I1 
330 PF,'It1T";7" : P0KE36869, 24e: _=1 : F•OKE36879, 27 
340 I FD>2THEt4440 
350 PRINT"37 R B C"  
360 Tl$=" I 1 1 I":72$=" F- -I I" 
370 PRIt1T" r- r-,-,"  
38cC FORW=ITOL 
390 F•RINTR1GHT$(STR$(S),1);T1$:PRIHTT2$:S=S+1 	 0 
490 NET 
410 PRI

X
t•4T":1 	 e 

420 FORI=ITOQW:POKER(I),1e2:POKEB(I>+30729.7:HE>,T 
430 GOT0620 
440 IFDO3THEH540 
450 PRINT", A B C D', 
460 T1$=" I I 1 I I" :T2$" F-i-f-4-i" 
478 PRINT"  
480 FORW=1TOL 
490 PRIt1TRIGHTx(STR$(:S),1);TIS:PRIHTT2$ S=S+1 
500 NEAT 
510 PRINT"1 
520 FORI=ITOQW:POKEB(I>,102:PÛKEB(I)+30720,7:UE,f 
530 GOT0620 
540PRINT"AI FiBCDE" 
550 T1$=" I I I 1 I I";T2S=" I 	I I t I" 

o 

G 

5'O PRINT"  
5'e FCl Wr 1 TUL 
`s, FFINTFI NTTEI'. ),1:•T1s pKIuTT2i s=+1 
59 5'à0 NE::T 
vV FFItIT".7 `•, 

610 FiRI=1TÛ)NFC:EBI)/19G Pt1KEB:Ii*3bi[+,7 NE>:1 
620 T I i="e j@c 3 
63Cf FPIt!T" i 7nŸ 14 "a r---, 
c.4+ FF*!flrlrli: 14 .'"Ia1"11IDicTIS,3,2)"M1-J;i•'F'1GHTt•:T11.~ 'M; 
65a PRIt177R14) .. ' 

:0 FG► E_F•:=76.21C+ F'F:EE=1TÙ5dC+ ►1EXT F'0K.E3687nW FCPEE=1Tvy' t+t:,r FUfE3•:3,'6.1t, r 
GREE=1T(J a NEXT 
662 PQKE3t87=:.ti 
é;5 F'r It17"clReUI~e:~IeieIe:rlrlN~~~~~~~~~~~l;i~if'.'EriJ. ~!°L• 
67'3 HE=HE-1 IFNE.. 1 .i)THEN114~0 

0 F'NINT"~QE~7tIRDII"TRB(14) .. é'SBH!.. F'RIt~TTHB14." - `--- •' 
655 FliKE=7•..ctiU"FCt:.E3-~c7S._c) Fi,!E3.,74,2CC FOREE=1TU20f+ NE:T.PUE 6a'76.C+ rCte 
36875,9 
686 FOE,E3~374,0 
690 FRINT"U"TAB! 14' ' O i1 t;E"l' "FF 1r4TTp ,' 14 
70cî FQF:I1ToRH Tn'j:=o J_i!I,="' JL$(I)='  
T 
710 FORZZ=Ii1jRr1 
72 	 .. PRINT' 	—" 
7~N GET J~ #'.ZZ) . IFJC$ZZ)="£"THEta1100 
745 PRhIT"r~lGi~"TR$(15:i1IDt(TI#.~ti,2)"B!1•'!;7"F.'I'_üTf!T1t•D!"~" 
750 IF.T(,4_ '= "THEN7Wi 
760 IFF+ C:.J_i'._Z:;<5CRA$C(JCS(ZZi»64+CTENFÙF=.E<h:.5,15i FUE=1701511 Nt ;7 ru E 
F.875, O vi îT07 .S0 

7;. 	 JCS(ZZ)"_' 
7'3 E':'KE~ cr •Z%j£ FUFEE=1T)1`z NE 1- p'iip.E368ir.iÉt 
730 CrcZZ;=A=C!:.JCEOL:l-r'.5 
89N GEiaL#c • 	IFJLS ZZ 	t 1HErl! 1O~ 

iNIclSittlLztTI3,3.2)..S1x94..RIHrS1t72wta° 
820 IFJLr<Z =..... 	1~aN 
3 N IFN=.'.?LI'.ZZ;';4!Ffi=.Lc?LS(ZZ:, 4S+LTHEHFpt:E3~$75.15i FC;FEE=I1IJ15-•NEXT Fore 
35" 75.O GUT020N 
.a4N 	; 
850 FC'.E;E• r.2O0 FiiFF= ITL, I`_f, rlxrF'osE36?- ,o 

61:+ LL'ZZ =1R_1 ,( JLt(ZZ))-45 TÜ(Z)=L. L.:Z. +':C 
$79 IFD=2C 1L=4 THENO 
E O I FCC I ; =Ck 2I AHL :C : 1) =CL 2, 7 NEN936 
:9O GOTO_10 
903 IFGG(1)=Ci-C2;ntülCLg1)=CL<2)THEN9.CO 
3004 IFCC< 1)=CC(3;ANDC'L(1)eCL(_<;TH:.N93ei 
306 IF':C<Zi=':l:(3,NNICL :Zr C'Lt: )THEN'93o 
910 IFFF!7D<ZZ:',=ITHEH950 
920 GOTV970 
930 POKE36875, 156 	 DEUX FOIS LA t1EMF LE 
940 FFEE=1TU2003. EXT FOKE36875,N:FRIHT"TI 
T00T0720 
950 F 0E,E36375, 159 FF.Ipa 	 DEJA JOJUEE. " 
969 FOEEE=ITO2000:HEXiT:PRItT"T7 	 POKE*68î 
5,0 . wJT072=+ 
'70 IFD'3THEN990 
98C7 P,JY:EE(TL(L.,RSC(A3(TD(ZZ))) GOT0100ti 
990 POKE$(TD(ZZ)),ASC(Mt(TUçZZ)))-64 
100e NEXT 
101© IFD=2URD=4THEN104a 
1020 IFfi[(TLi(1))=NECiD~2))THEN1060 
10 o GC oT01o5e 
1049 	 fhEJ41u6O 
1050 FOS:EE=170.E+k+9•t1EXT FORT=ITORR POKEB!TD(I!:.102 NEXT GUTU6ï0 
10GO FURUU=130T0254:PCIKE36876.UU:NEXT:FORUU=254T013'OSTEP-1:POKE36t'76,UU NEXT'P0K 
E36$76 ,O 
1070 FORI=1TORA P~t;EE!TD!I))+30720,6:FF(TD(I))=1 NEXT 
10:0 TF=TF+RA:IFTF=Qt•JTHEtH116a 
1090 GOT0670 
1100 E=1C+9 
1110 IFD<3THEI4114ÿ 
1120 FORI=ITOQW FUKEB(I),RSC(A$(I)> PUY.EB(I>+30720,5 FOt:E"36876.13à FOREE=1TO5e N 
E'/.TEE 
1 130 PUYE36876, 0: FÙREE=17010 t1EXTEE, I C+C Ti11 160 
1149 FOF,"I=ITQQW:FOF,EB.I),RSC(R$(1))-64:POKEB(I)+30726,5:P0KE36876.1So:FUREE=1705 
e: NEXTEE 
1150 P0KE3E576,O:FOREE=jTO10.tExTEE,I 
1165 	 RETURNu!  
1170 IFFEEK(197)<>15THEN1170 
1180 P0KE36269,242:POKE36879,8 
1190 PRINT"x) I  
1200 PR I FJT ",»n.*,CORE : S" 100-NE" 3UR 100." 
1210 PRINT"]JaVIVVERU:!"D'aZI" 
1220 IF100-NE>PEEK(RD+h)THENFUKERD+lt,100-NE 
1230 FORI=1T04:PRINT"-£CORD HIVEAU"I":"iR$C2I_LEH(STR$PEEK(RL+I))),pEEKçRp+I).N 
EXT 
1240 PRINT"ke:(- •4 RECOMMENCE ? 
1250 GETZ$ 
1240 IFZ$="0"THENRUN 
1270 IFZ$<>"ti" THEN 1250 
1280 POKE36879,27:FOKE36869,240 PRINT"' END 
1290 POKE36879,74 
1300 PP.IHT'•ID-EGLES DUJEU:  
1310 PRINT"  
1315 PRINT" I ESTE VOTRE rlEt-IOIRE. " 
132@ PF.IIJT"»-.L VOUS FAUT TROUVER: 
1330 PRINT"aX/IVEAU 1:SLE: PAIRES DEVOYELLES (:Pru)." 
1340 PRINT"ViIVERU 2:%LES TRIPLES DE VOYELLES." 
1350 PRINT"t1~XVIVERU 3: LES PAIRES DECHIFFRES , 1234567890)." 
1360 PRItIT' .'1V!ERIJ 4:~lLE:, TRIPLES DE CHIFFRES." 
1379 PRINT"AWT 	IAPEZ •ll= 	U'; 
1380 IFPEEY.(197)<>32THEFJ1380 
1390 F•RINT";7 -DUR ENTRER LES COOR-DONNEES DE LA CASE 	QUE VOUS VOULEZ VOIR." 
1400 PRINT"TRPEZ D'ABORD LR COLONNE,PUIS LR LIGNE." 
1410 FRINT")+i?U NIVEAUX 1 ET 3,VOUSRVEZ DROIT R 2 CASES PAR ESSAI,3 CASES AU NI 
VEAUX "; 
1420 PRINT"2 ET 4." 
1430 PRINT"1T*DLIS POUVEZ RERNDONNEREN TAPANT ::12E!. 
1440 PRINT' ~Iq1 »l I f / ?\ .r1~%I ! 1" 
1450 PRINT"xil8:1 	1 APEZ vie-  
1460 IFPEEK.(197)<>32THEH1469 
1470 RJ=1:G0T020 	 ■ 

CALCUL 
21:14 	£3.82 	27 X>Y? 	54 RCL 83 	81 STO Y 	188 GTO 88 	135 PRCL 84 	162 INT 

1.L6L •CALCUL° 28 SF 86 	55 + 	 82•LBL 86 	189+LBL 88 	136 •F=- 	163 RTH 

82 CF 29 	29 RCL 92 	56 STO 88 	83 RCL 85 	118 •+• 	137 PRCL 85 	164•LBL 13 

83 FIX 0 	38 RCL 83 	57 GTO 84 	84 X=Y? 	111 ASTO Y 	138 AVIEW 	165 'EXACT A 

@4 1@0 	 31 FS? 85 	58+LBL 83 	85 GTO 87 	112 RCL Y 	139 TONE 6 	166 PRCL 80 

85 STO 88 	32 CHS 	59 RCL 82 	86 -NON 	113 RCL 86 	148 PSE 	167 -1-~- 

Voilà le programme idéal pour devenir un as des jeux du 	 86 6,888E+1 	33 - 	 68 RCL 83 	87 AVIEW 	114 X-Y? 	141 PSE 	168 AVIEW 
type "Le Compte est Bon". Vous devez retrouver les opé- 	 97^,T0 81 	34 RCL 84 	61 - 	 88 TONE 5115 RTN 	142 PSE 	169 TONE , 
rations arithmétiques qui lient les nombres que vous pro- 	 88+L8L 88 	35 FS? 86 	62 STO 88 	89 TONE 1 	116 •-- 	143 RTN 	178 TONE 3 
pose aléatoirement votre HP 41C. 

	 09 OSE 81 	36 CHS 	63#LBL 84 	98 8 	117 PSTO 86 	I44#EBL 11 	171 TONE 7 
Jean Louis WANSART 	 , 	 64 -? + OU -° 	91 STO A6 	 145 •+• 	172 TONE 3 iE~ GT0 81 	,7 - 	 118 RTH 

Mode d'emploi : 	 11 GTO 13 	38 510 85 	65 PROMPT 	92 STO 87 	119•LBL 89 	146 ASTO 86 	173 TONE 7 

Introduire un nombre quelconque dans le registre 09 (nombreavec dé- 	 12#LBL 81 	39 •?• 	66 AOFF 	93 FS? 85 	120 -+- 	147 RTH 	174 TONE 3 
cimales). Regarder (attention, c'est rapide !) et choisir entre les deux 	 13 CF 85 	48 PSTO 86 	67 ALTO Y 	94 XEQ I l 	121 PSTO Y 	148sLBL 12 	175 TONE 5 
opérations proposées. 	

68 "+• 	95 XEQ 88 	122 RCL Y 	149 '+' 	176 TORE 5 Ala fin de 5 exercices, le pourcentage des bonnes réponses est affiché. 	 14 CF 86 	41 PSTO 87 
Exemple: 	 15 XEQ •GN P' 	42 XE A 18 	69 PSTO X 	96 FS? 86 	123 RCL 87 	158 PSTO 87 	177 TONE 7 
DONNES 	TOUCHES 	 RESULTAT  
2.569486 	STO09 	 2.569486 	

16 STO 82 	43 POH 	78 X=Y? 	97 XEQ 12 	124 X=Y? 	151 RTH 	178 TONE 9 
• XEQ "CALCUL" 	 13?74?80 	 17 XEQ •GH A' 	44 -? + OU -• 	71 GTO 85 	98 XEQ 89 	125 RTN 	152•LBL GNA' 	179 TONE 5  

?+ ou— 	 18 STO 83 	45 PROMPT 	72 RCL 88 	99 XEQ l8 	126 '-- 	153 RCL 89 	188 TONE 7 
SHIFT+ 	 RIS 	 + ou — 
SHIFT- 	R/S 	 oui 	 19 XEO •GN A' 	46 PSTO Y 	73 RCL 84 	188 28 	127 PSTO 87 	154 9821 	181 TONE 3 

28 STO 84 	47 •+• 	74 - 	181 ST- 88 	128 RTN 	155 • 	182 END 

o Q, 0 0 	 21 58 	 48 RSTO X 	75 STO Y 	182 GTO 88 	129#LBL 18 	156 ,211327 

%w 

o;% 22 XEQ GHR 	49 X=Y'' 	76 GTO 96 	183•LBL 97 	138 CLA 	157 + 

23 X<Y? 	58 GTO 82 	77•LBL 85 	184 -OUI- 	131 ARCCL 92 	158 FRC 

24 SF 85 	51 GTO 83 	78 RCL 88 	185 AVIEW 	132 ARCL 06 	159 STO 99 

---~' r 	25 58 	 52#LBL 92 	79 RCL 84 	186 TONE 5 	133 ARCL 83 	168 188 

26 XEQ •CHI • 	53 RCL 82 	88 + 	 187 TONE 9 	134 ARCL 87 	161 # 	 ■ 

3 



6 FIC 1 
FIC 1, gestion de fiche, création, modification, recherche 
et édition de fiches : un programme complet et bien 
pratique... 

Frédéric SARREY 

Mode d'emploi: 
La première information que nous demande ce programme est le nom 
du fichier sur lequel l'utilisateur travaille le plus souvent. Ce qui permet 
de passer sur les questions "demande de nom" par un simple RETURN. 
Vient ensuite le menu général en 9 points soit 9 sous programmes. 
CREATION : dans un premier temps, création de la fiche modèle du fi-
chier : nombre de ligne, nom de la ligne, longueur fichieraccès séquen-
tiel puis saisie des fiches./permet de revenir en haut de la fiche en cas 
d'erreur. 
Fichier accès direct. 
ADDITION : ajout de fiche dans le fichier accès direct. 
CORRECTION : correction de fiche. 
EDITION : propose différents modes d'édition dont le dernier tri le fi-
chier par ordre alphabétique sur les deux premières lignes. 
Sur le tri, il s'effectue directement dans le fichier sur disquette. Je pense 
qu'il est possible de l'améliorer surtout en temps de tri. 
RECHERCHE : Un menu propose différents types de recherche + ou — 
sophistiqués. Le quatrième est le plus complet puisqu'il procède par 
mots clés liés ou non sur l'ensemble de la fiche ou sur un nombre défini 
de lignes. 
Généralement toutes les questions sont expliquées et les questions 
dont les réponses modifient le fichier comportent une sécurité. 

10 GOSUE+ 2170: REM 	CONT ERREUR C' 
6,0 GOSUB 55I.J(, 

20 O.IERR 	GOTO 2190 640 HOME : GOTO 510 
~0) REM 	PGM 	GESTION GENERAL DE 641 REM +++r+.r••+s.i•••+••i••+►  

FICHIER. 	FIC.1  
40 F:EM 	F.SRREY %!: 84 APPLE 	II 650 REM 	RECHERCHE PAR NI 

+ ILECTEUP. AVEC OU SANS IMPR 660 HOME : 	INPUT "HUMERO DE FICH 
IMANTE E 	";T 

41 REM 	*w•*•..... 	* 	*•**•++w•„+ 670 GOSUB X000: GOSUB 4004 
•:+irs•+i++• 700 GOSUB 2280: RETURN 

50 G O S U E 2 2 01 .01  rE/A 	ry•• w r r lL r! M f t i 3~ f i i Y Y+ L a Y 

60 D$ = 	CHRS 	(4):OS - D$ + "OPEN  
":Cl, - Ds + 	"CLOSE 	":El. = D 710 REM 	RECHERCHE PAR C 

s + "WRITE ":Lt = D$ + "READ 720 HOME : 	INPUT "CAkACTEF.F_(S) 	S 
':DLI. = Ds + 	'DELETE":V$ - UR 1 ERE LIGNE ":Es 

Ds + "VERIFY " 7--0 GOSUB 7000: 	FOR. T = 1 	TO F 
70 	:I1% = Ds + 	"PR$l":I0$ = Ds + 740 PRINT LS;UFS:",R":T;",B":1: 	INPUT 

"PRMO:I 	s = 	CHR S 	(9) 	+ "90 As: 	PRINT DS:A$ = 	LEFTS 	(As 
l N" , 	LEN 	(BS)> 

80 HOME :TBS = 	_________= 750 IF As = B$ THEN 	PRINT T: GOSUB 
________n___= 4000 

90 DTM As(I5),V(I5),J(I5>,k%(I50 760 PRINT : 	PRINT : 	NEXT T: 	GOSUB 
,15) 2280 

I^0 GOSU9 2140: 	VTAB 3: HTAB 14: 770 RETURN 
PRINT "MENU GENERAL": PRINT 771 REM 	*+•f*"•`+•+•"+""' 

s•+sTi+•r+w.+ 

Ilfi HTAE+ 	11: 	PRINT 	"CREATION---- 780 REM 	EDI F. 
---il : 	PP.IN7 790 HOME 	: 	PRINT 	TAB( 	10):"EDIT 

120 HTAB 11: 	PRINT "ADDITION---- ION DU FICHIER.": 	PRINT : 	PRINT 
--->2' : 	FRINT 

130 HTAB 11: 	PRINT "SUPPRESSION- 800 GOSUB 5000 
820 GOSUB 2010: 	PRINT 

140 
---.._' 
	
: 	PRINT 

 HTAB 11: 	PRINT "RECHERCHE--- 840 GOSUB 6000 
---i4": 	PRINT 945 CH = +7 

150 HTAB 11: 	PRINT "EDITION----- 850 PRINT 	TAB( 	15>;"EDITION DU F 

--->5": 	PRINT ICHIER-------1": 	PRINT 

160 HTAB 11: 	PRINT "CORRECTION-- 860 PRINT 	TAB( Z);"EDITION DE L 
--- 	PRINT IGNES-------i2": 	PRINT 

170 HTAB 11: 	PRINT "CATALOGUE--- 870 PRINT 	TAB( 5);"EDITION DU F 

--->7": 	PRINT ICHIER TRIE-%3": 	PRINT 

180 HTAB 	11: 	PRINT "FIrJ---- ---- 880 VTAB 17: 	HTAB 	Iii: 	PRINT 	"TYP 

---)8": 	PRINT E D'EDITION " 	: 	INPUT CH 

190 HTAB 11: 	PRINT "SUP FICHIER- 890 ON CH GOSUD 2050,900,980 

---:9": 	PRINT 895 GOSUB 5500 

200 HTAB ;: 	VTA6 22: 	PRINT "CHOI 896 HOME : GOTO 790 

X 	' :: 	GET CH: 	IF CH < 	1 	OR C 900 HOME : 	INPUT "NOMBRE DE LION 

H .I 10 THEN 200 E 	";IJ 

210 ON CH GOSUD 240,280,320,500, ' 910 FOR I = 	1 TO N: 	INPUT "NUMER 

780,1270.1460.1630.1650 0 DE LA LIGNE 	":Y.:A(I> 	- J(K. 

220 GOTO 100 >: 	NEXT 	I 

230 RETURN 920 HOME : GOSUB 3000 

231 REM 9',O FL - N: 	FOR T - 1 TO F: 	GOSUB 
+*.*••++* 	* 4000: NEXT T: GOSUB 2280 

240 REM 	CREATION 930 RETURN 

250 GOSUD 1700: REM 	CRE F.SEO 971 REM 	xr•+wr••+rr•.xa+••îr.•r 

260 GOSUB 1820: REM 	CRE F.ACD + "+• *̀'i" " 
270 RETURN 980 GOSUB 3000 

271 REM 	••*+••+••+`•+••" " "•`• 990 HOME 	: 	HTAD 	le: 	')TAF 12: 	INVERSE 

Bi•.+•iia.+++ : 	PRINT " 	TRI 	: 	NORMAL 

280 REM 	ADD 1000 FOR T = 	1 	TO F: 	FOR I 	- 	1 	TO 

290 IF Ns = "" THEN NS - MS:NJFS = FL: 	PRINT 	L1,NFS;",k":T;",E1" 

MiiS ;J(I>: 	INPUT 	F.s(T,I): 	PRINT 

300 GOSUB 201/i Os 

210 PRINT Os;NFS;",L"ILM: 	GOTO 1 l'),O NEXT T: GOSUB 2280 

860 1,340 PRINT Cs;r1F$: 	PRINT Ds 

311 REM 	iis*++*T•i•ri++•aviisti• 1050 D 	' 	1 
mir..*•,*.+s+ 1060 D = 2 • D 

X20 REM 	SUPPRESSION 1070 IF D '. 	- F 	THEN 	l060 

330 HOME : 	PRINT 	TAO( 	10);"SUPR 1080 D 	= 	INT 	((D 	- 	1) 	/ 	2) 
ESSIGN": 	PRINT : 	PRINT 1090 IF D - 0 THEN 	GOSUE+ 23.00: 	GOTO 

30 GOSUB 5000 1230 
36x) INPUT 	"VISUALISATION ";CH$: 	IF 1100 FOR 	I1 	- 	t 	TO F - D 

CH$ = "O" THEN 	GOSUB 2050 1110 FOR J - 	II 	TO 1 STEP 	- D 
37/i GOSUB 3000 1120 L - J + D 
,73 HOME 1l'O IF R$(J,1) 	+ 	LEFTS 	li5,30 - 
380 INPUT "DONNEZ LE NUMERO DE L LEN 	(R$(J,1))) 	+ 	Fts(J,2) 

A FICHE 	';T:J 	- T - R$(L,1) 	+ 	LEFTS 	(15,30 - 
390 GOSUG 4000 LEN 	(R$(L,1))) 	+ Rs(L,2) 	THEN 
400 INPUT "CETTE FICHE ";CHS: 	IF 1200 

CHs - "N" THEN 	HOME : GOTO 1140 FOR I - 1 	TO FL 
80 1150 X$ 	- 	R$(J,I> 

410 IF J 	F THEN 4600 1160 R$(J,I) 	- 	RS(L,I) 
420 FOS! T 	- J 	TO F 	- 	I: 	FOFi 	I 	' 1170  R$ (L, I) 	- 	XS 

1 	TO FL 1180 NEXT 	I 
430 PRINT 	LL;NF$;".k°;T 	+ 	l;',R' 1190 NEXT J 

;J(I): 	INPUT 	AS 1200 NEXT 	II 
440 PRINT 	Es; Nr=s:",R":T;",B";J(I 1210 GOTO 1000 

): 	PRINT AS: 	PRINT Gs 1220 GoSUr3 2300 
450 NEXT 	I,T 1230 FOR T - 1 	TO F: 	PRINT Ts 	FOR 
460 F = F 	- 	1: 	PRINT Es:NFSr",R.": I 	- 	1 	TO FL I 	PRINT R$: 	SPEED- 

Os 	PRINT F: 	PRINT 	D$ 180: 	PRINT R$(T,I): 	SPEED- 2 
470 GOSUF3 5500 SS: 	NEXT 	I: 	PRINT 	: 	PRINT 	: 	PRINT 

490 0or0 370 Ibis: 	IJExr 	T 
491 REM 	♦s*.•r•r*•w••*••s► ••••• 1240 GUSIJF./ 	22130 
•irsiiiw•iis• 1250 HOME 

Sî'0 HOME : REM 	RECHERCHE 1260 FOR T - 	1 	TO F: 	FOR I 	- 	1 	TO 

.:.10 PRINT 	TAFJI 	10)i"RECHERCHE": R1_tR$(7,I) 	- 	NEXT 	I: 	NEXT 
PRINT 	: 	PRINT Ti 	RETURN 

520 GOSIJI 500') 1261 PREM 	••s•..•••iwrw.•ii••*.• 

540 GOSUB 2010: PRINT •••..iii.++••• 
5U GO SUb 6000 1 270 REM 	CORRECTION 
.10 r'RLNT 	TAG( 	%) i "r'A(c 	11t7MGR()— 1200 HOME 	. 	PRIllF 	" CORRECTION D 

---..I 1": 	PRINT E 	F1ClIC"t 	PRINT 	: 	PRINT 
.no PRINT 	TAN ( 5) r "PAR CAPACT[ < I290 GOSUIi 50(j') 

EO-,t 2' : 	PRIrlr 1 S10 PRINT 	1 	INPUT 	"FDI r IOti DU F 

:.9/i PRINT 	TAD( 	5) 	"PAR LIGrJE--- IC;(t[R 	"rr:Vsx 	IF 	CPIs 	- 	"O•' 	T>1EN 
-- •-.: Z"t 	r'F<ENT GOSU6 2010: GO SUE+ 220501 0010 

600 PRINT 	TAH( 	,)i"PAF< CLEFS--- 1330 
4" 	1 PINI 1-12(i nU5UE+ <î,t0 

/,fO v1AH 	l7: 	FIEG.j1 	lot 	PRINT 	"TYE 1330 PRINT 	t 	INPUT 	"NlJHER0 DE LA 
L DE AEClICRCl/É 	"i e 	INPUT CH FICHE 	"r T: 	PRINT 

b7'î rire 	(,11 	(;U ;!JF+ 	l,0. Il'', 1 `. ;O, 2'4 1 -'.'•-~ IIONL 

I 4(t 	GOSUH :~- '.«I: IF T 	.' Ok r 	 1: lI IFM(.1. 
F THEN INVF~SE : FFIrIT "RIC 	 ' t h' • 	IN'.'EF F 	F(M I - ? TO 24: HTAP 
HE IrIEXISTA!ITE : FUR I = I TO 	 i: Vil.F I: '..i(11 	.ti+f• 
t»:: NOFMAL - NEXT I: HOME 	 '5: VTAI+ I: IF l':' 	. ' ..T • r 

PRINT : FRINT : COTO 13=i! 	 I: NOF'.L : r-L1L 
1 -.5. PI = "..: GOSUB 4,0'' 	 13,1 	FErr ....................... 
.:6.J 	IrJPUT "CETTE FICHE ;CHS: IF 	 .............. 

CHS _ "N" THEN HOME : FRINT 	 217! 	FCS E 	 E T6S.:'.'4: -0+• E 
: PRINT : GOTO l'3'n 	 Ic3: 	E 	.1('4: FQ'E 

1 370 I IJF U T "NUMERO DE LIGNE A CO 	 '.I5: F O, E 7 2. _ _ .: 
RRIGER ":1 	 '7:.154: FOIE 774.72: FOIE 7 

HOME 	 75.152: F C; E ':- , 2: FC' E •? 
! l: FF INT "CORPECTlOrI": VIAI' :1 	 ',y6 

: HIAD 1: PRIIIT LSaiF%:".R": 	 1190 RETURN 
1:.E:J!I1: INPUT AS: PRINT 	 2181 REn ....................... 
D'6: FRINT A5: 'VTAP 21: INPUT 	 .............. 

:AS 	 219"! HOr'E : REM EF'FCUP 
1. 	IF LEN (AI) 	) I) THEA Pk INT 	 2195 CALL .68:EP -- PEER (222) 

'LIGNE TROP LOFNCUE ':1 (1 , : ' 	 _:i i IF ER = 11 OR ER - 6 THEN PRINT 
C MAXI": HOME : GOTO !:'-, 	 "FICHIER INEXISTANT": GOSU(4 

! ': PRINT ES:NF?:",R";T:"•6":J( 	 2280: GOSUD 146'+ 
I): PRINT AS: PF";IIJT Df 	 2'('S IF ER = 4 THEN PRINT "D1tiQ 

141'' HOME : PRINT : PRINT :RS 	 UETTE PROTEGEE": GOSUA :28': 
" : G051)8 4u!ici 	 RESUME 

?42': PRINT : INPUT "EST-CE CORRE 	 ,210 IF ER - 1 THEN PRINT "DON 
CT ":CHS: IF CHS = "N" THEN 	 NEZ LE NOM D'UN FICHIER TEXT 

HOME : FF,INJT : GOTO 1.5" 	 E S.V.P": GOSUFé 2_110: GOSUB 
142C» GOSl1F `.G'" 	 146!•: RESUME 
145' HOME : PFItIT : FR1111 : G0TO 	 =:1:i IF ER = 9 THEN PRINT "0150 

1280 	 UETTE PLEINE VEUIL.(.EZ EN C. N 
1451 	REM ••••••••••+•••••••••••• 	 GER": GOSUF 2280: GOTO 1'') 

••`••••••• •'• 	 ::'16 IF ER = 77 OFf ER = 12!• OP E 
141C) REM CA ï F• _tISUE 	 R = 16 OR ER = 17a THEN FF I IJT 
1470 GOSUB 6'J.... 	 "DERNIERE SAISIE ERC Ir °. 0SUP 
1490 HOME : PRINT "CATALOGUE": PRINT 	 2280: RESUME 

: PRINT 	 2:20 HOME : GOTO I, '•' 
1500 PRINT PS 	 2221 REM ....................... 
151fî PRINT D4:'•CATALOG" 	 .•......•.•... 
1520 PRIrIT Lis: "PRAO" _230 HOME : HTAR 2: '. i:i;• : FRUIT 
15 	11 07 GO58 :20'.' 	 J 23 	 "DONNEZ LE NOM Du FICHIER" 
1540 >(O.ME . RET11F'rI 	 2240 PRINT : HTAD 2: PRINT "LE P 
11 REM ••••••••`•+••••r••••••• 	 LUS UTILISE EN CAS DE " 

+a.•r......... 	 2250 PRINT : HTAB 2: PRINT "REPO 
I550 REM RECHERCHE PAR L 	 NSE VIDE A UNE DEMANDE" 
1560 HOME : FOR I = I TO FL: PRINT 	 2260 PRINT : HTAP 2. INPUT "DE N 

I" "Ai(I),F!(I): NEXT I 	 OM DE FICHIER '.MS:MMS - MS • 
1570 PRINT : INPUT "DUEL NUMERO 	 '•F" 

";J: PEINT : INPUT "QUELLE C 	 2270 RETURN 
LEF ";B$ 	 2271 REM ..........•............ 

158) GOSUF3 700,.x: FOR T = I TO F 	 •.i ........... 
1590 PRINT Ls:r;FS " • k";T:",B":J( 	 2280 '.'TAD 2'.: 1N'JFR4r : PRINT "S 

J>: INPUT AS: AS - LEFT$ (AS 	 UiTE APPUYEZ SUR'. tJNE TO(JCHE 
. LEN (P.$)) 	 : NORMAL. 

1604 IF AS = rit THEN GOSUD 4000 	 2290 WAIT - 167,84.128: WAIT -- 
1610 PRINT : PRINT : NEXT T: GOSUB 	 16384.1.1: POPE - 16-,68.0: RETURN 

22130 	 2300 PRINT OS;NF4:"•l_":LM: FOR T 
1620 RETURN 	 - 1 70 F: FOP I = I TO FL 
1621 REM rw•+ ........ 	 2310 PRINT Cs;NEST".R":T:",H":J( 
•srr•++....*#. 	 I): PRINT RS(T• I): PRINT OS 

1610 REM FIN 	 2520 NEXT I,T 
1640 HOME : PRINT " A E+IENTOT 	 2330 PRINT Cs:NFS: PRINT DS: RETURN 

. END 
1641 REM •r••++•r+•++w us.•.... 	 2331 REM ••i.•iri•ir•.►••+i...r• 

16.50 REM SUP FICHIER 	 234') X = FRE (0>: REM RECH. PAR 
1660 HOME : PRINT "SUPPRESSION D 	 CLES 

E FICHIER": PRINT : PRINT 	 2350 HOME : FRUIT TAB( 15)"RECH 
1670 INPUT " NOM DU FICHIER ";N' 	 ERCHE PAR CLEFS" 

:NFS = 11$ + "F" 	 2360 PRINT : FRINT 
1680 INPUT " ETES-VOUS SUR ";CHS 	 2370 FOR I = I TO FL: PRINT I" 

: IF CHS = "N" THEN 1660 	 AS(I),F(I): NEXT I 
1690 PRINT DLS;NS: PRINT DLS;NFS 	 _380 FRINT : PRINT 

: PRINT D$: GOTO 1460 	 :390 INPUT •'N' DE LA LIGNE OU O 
1691 REM •••y•••••rs••rri••i••+i 	 POUR L'ENSEMBLE ":111 

*........*•.-* 	 2400 INPUT "IJOMPRE DE CLEFS ":N2 
1700 REM CRE F.SEO 
1710 HOME : INPUT "NOM DU FICHIE 	 2410 INPUT "LIAISON DES CLEFS (F 

R. ";Ns 	 T> Oh J (OU) '•:NlS 
1720 PRINT O$;NS: PRINT DLS;NS 	 2420 FOR, I - I TO N_: PRINT I:: INFU1T 
1730 PRINT Os;NS: PRINT Es;NS: PRIN 	 'CLEF ' "165(l): NEXT I 

0: PRINT Cs;NS 	 2430 HOME 
1740 J(1> = I 	 2440 	IF rit ' 	: O THEN Al - rI1:A 
1750 INPUT "NOrBRE DE LIGNE DE S 	 2 - NI: GOTO 2460 

AISIE ";FL 	 2450 Al = 1:n2 - FI. 
1760 FOR I - I TO FL: INPUT "NOM 	 2451 Cl = ++ 

DE LA LIGNE "; A$ (I) : INPUT 	 2455 GOSUD 000 
"LONGUEUR MAXI ":V(I):J(I + 	 :460 FOP 7 = I TO F 
1) = K(I) + J(I): NEXT 1 	 2461 FOR J - I TO N2 

1770 LM = J(I) 	 • 	 2462 FOR F' ' Al TO A2 
1780 PRINT O5:NS: PRINT E$;NS: PRIN 	 2480 PRINT Ls;NFS;»•R":T:".6";J 

FL 	 Y): INPUT As: PRINT D$ 
1790 FOR I - 1 TO FL: PRINT A$(I 	 2490 IF LEN (AS) ' 	LEN ([is(J)) 

): PRINT i:(I): PRINT J(I): NEXT 	 THEN 2570 
1 	 2500 IF AS - 85(J) THEN Cl - CI 

1800 PRINT LM 	 1: GOTO 2570 
1810 PRINT CS;NS: PRINT V$:NS 	 2510 03 - LEN (AS> - ( LEN (D$(J 
1811 REM +••sr.rsw•i+w•+ii*+r+•i 	 )) - 1> 

*•"•••"••••• 	 252') FOR I1 - 1 TO A- 
1820 REM CRE F.ACD 	 2530 Al$ - MID$ (AS. Il. LEN (DS( 
187,0 HOME :NFS = MS + "F" 	 J))) 
1040 PRINT Os;NFS;",L";LM: PRINT 	 2540 IF Ais - Fls(J) THEN Cl - Cl 

DLS;NF$: 	 + 1: GOTO 2570 
1850 PRINT OS(NF$;".L":LM: PRINT 	 2550 NEXT I1 

E$;NFS;",R";0: PRINT 0: PRINT 	 2560 NEXT >" 
D$ 	 2570 IF CI = I AND NIS = "OU" THEN 

1860 PRINT L$:NFS;",R";O: INPUT 	 GOSUD 4000:C1 - O 
F: PRINT Ds 	 2380 IF Cl - N2 AND His - "ET" THEN 

1870 F - F + 1 	 GOSUFI 40OO:C1 - O 
1880 GOSUG 1920 	 2590 NEXT J 
1890 PRINT Es;NFS;",R":O: PRINT 	 2620 Cl - 0: NEXT T 

F 	 2640 GOSUD 2200: RETURN 
1900 PRINT CS;rJFS: PRINT VS;NFS 	 2641 REM ••••••••+••••••••r••••• 
1910 GOTO 100 	 •.••+•.•*•••w. 
1920 HOME 	 3000 PRINT O$;NFS:",L"iLM: FRINT 
1920 FOR I - I TO FL:A - 2 • I + 	 L$TNFS;",R"ii!: INPUT Ft PRINT 

2: HTAO l: VTA9 A: PRINT A$( 	 Ds: RETURN 
I)7 •':";>:(I);" C MAXI ": NEXT 	 ,Qf,l 	REM •••i r••e•i•••••.•••.w.• 
I 	 ••i•••..••..•• 

1940 VTAD 23: PRINT F: FOR I - 1 	 4+)00 IF IN • 	• 1 THEN SI - 18U: 
TO FL:A - 2 * I + 2: HTAB 2 	 TA - 2: 52 - 255: GOTO 4020 

8: SITAR A 	 4010 51 - 235:52 - 255:TA - O 
1950 INPUT As: IF As - "/" THEN 	 4020 PRINT RS: PRINT T1T0S: PRINT 

1940 	 IDs: FOR I - I TO FL: PRINT 
1960 IF LEN (AS) : V(I) THEN HTAG 	 L,;NFS;".R"IT1",D'•;J(I): INPUT 

28: VIAP As GOTO 1950 	 As: PRINT Os: SPEED- SI: PRINT 
1970 PRINT E$:NFS;",R"rF;".B'•;J( 	 R$: PRINT 14$: PRINT TAB( I 

I) : PRINT As: PRINT Ds 	 A) AS: NEEX1 I: SL'GCG- 52: PRINT 
1980 NEXT I 	 TDs: PRINT LOS: RETURN 
1990 VTAB 24: PRINT "UNE AUTRE " 	 4021 RIM ••+•••••••••••••••••• 

;: GET CNS: IF CHs - "N" THEN 	 ...r•.•••••••• 
PRINT F: HOME : RETURN 	 5000 INrl1T "SUR (:URL. FICHIER "IN 

2000 F = F + 1: GOTO 1944 	 s:NF$ - N6 • "F" 
2001 REM ••••••+*••w•••••• •`.i• 	 5010 IF Ns •. "" TIIFN NS - M$tNF_s 

*•.••••••••'•• 	 - Mns: GOSUEI 201+1 
2010 RCM ENR F.SEO 	 3020 RETURN 
2020 PRINT OSINS: PRINT LSINS: INPUT 	 0021 rt1?M ••r•••ws•••••••wwi••T•• 

FL: FOR I - 1 TO FL: INPUT A 	 •r.••••••••.•• 
s(I)i INPUT M'II)t INPUT J(I> 	 5500 HOME i VTAC> 12t INGIIT "l)NE 

AUTRE (0)111/(N)ON "hEl(st IF 
2030 NEXT I 	 CHs - "N" THEN PRINT C$INI'$ 
2040 INPUT LM: PRINT Cs:N$t RETURN 	 t I(OMC i (iI)TL) 1+!O 

351+) ntiTUIRNI 
2050 HOME t G05TIJII71f*'". 	 5511 REM •••.••••••••••w•••••••• 
2013(1 F()1t T ^ 1 II) 1- 	 ••.ri••wi•••.• 

;'i9+.+ 60!;Ufl 4+,+flr 	 h00ni 	INPUT 'StIR IMIkI MAN IE "IRS' 
11+1 	PRINT : PRINT i NEXT T: (;()U1' 	 IN • +?t F'RINI : IF 	LEI Ts (R 

22E)'' 	 s. l) - "fl" TiffN Ks " I III IN 
12:) 	FRINT ESINI11: FI IIJRN 	 I: 14$ « l' st PUTIJRN 

2121 	E•F'M •i••.r••r...••i•••irr.. 	 (,+1+ lit •' •. '. 71'1• •• •"•: 1.1 11JRN 

•w•••r•rw••iw• 
21 "' 4+ 	IT AI « Iii t i tr N 	GOSNO :+,r, _r 

214(1 IriV;.lr']f_ t FUR I - 1 TO 
	
II 

1: VIAP 1: PRINT 	"i: NEXT 
1: NORMAL. 

2l ' l' 	IFlVrr,C : ION I - I TITI '.SF lITAI' 
It 'JiAlr :'4: fl,'IJT " "It NIX 	 0 

4 



SOLITAIRE 
Le but du jeu est de retirer le plus possible de pions parmi 
48 disposés en 2 rangées le long du bord du damier (an-
glais 8 x 8) ou de l'échiquier (français). En enlever 30 à 39 
c'est facile, 40 à 44 difficile, 45 à 47 cela tient de l'exploit. 
Le programme est trèsfacilement adaptableà tout micro, 
il suffit de contrôler le déplacement et la prise d'un pion et 
d'afficher l'échiquier. 

André LEGRAND 

MP-F1' 

O 
-o 

c) RE:^ ---- -- --- ------ 
-;Y] REr" 	 ;E.;_E DJ :c. 
'0 RE(' -------------------- - 	- - 
'S P)rE _,_.+] =;FE  
~9 RET-JRE 	JE d0)-3 
,5 FOs:E 7._a 	F:E  
9.) FOR I = 9 T) 3) READ 	r  
• I . A NEXT 
95 $;o IJE 	TT 	HOME 
9>', HTAE , L;TAE 1 
1'3 	FRINT'YJ_- ')U SIZE   

110 UTAE 15 HE 14 
I2'] PRINT "0 li" 
1:Y) GET R$ IF cs = 'N' THE>1 ?Y)8 
t4') HOME 
150 UTAS , HTC.E 3 
169 PRINT 'I_ 	s+,IT D'E)+Ec"R LE 
PO SIBL E" 
165 UTAS 5 HTC.E 
17s) PRINT "DE :.))l', .LE`,  
TUENT" 
t75 (.TAE r HT»E 3 
1 :9 	PRINT 	Mta_ q:J < Dr4MES .EP D'. ;. 	_ 
E.' 
1:5 !'TAE 9 HT-. 
199 PEINT "REU_T~+T; 
Eflv) UTcE 1: 	HT' E ?  
21-J PRINT ":J c 39 ----i  
215 VTgE 13 ri7HE :; 
a20 PRINT "4J N 44 ------  
2-25 VTAE 15 H10E 13 
23' 	PRINT 3' ç. ------ 	L'E: ) " 
259 UTAS 19 HTAE 3 PRINT "----------- 

255 UTAE 17 HT-.E , PRINT "TI.E' 
R '?(JE VOID, At.,E£ FINI ' 
259 VTAD -0, HT :.E 15 PRINT 'Di:)1:ER. SOL 
ITAIRE; 
279 VrAE 31 HT;iE 1 	PRIN- ----------- 

2)3  GET Ps 
:fly FE'I ------------------------ -- - 

if 

:O RE;" ----------- -------- --- 	- - 
73') DIM T >,.%. .. = Y) 
74Y) FOR X - 1 TQ - 
35.) 	FOR 'r •= 1 T-: 
7.;') T, :: , Y :• _ ; 
;.) NE T 
:..Y) FOR :< = 3 T,) 
ÿ9.) 	r I}i:. 'i s3 T; 

41 Y) NEXT 'r. 
4Z') H;OLJR : 
a',.) 	:;ALE= 1 POT= Y) 
v5) F)n^. :! = ,. TO 212 STEP lî, 
4:) HaLOT :,:.:a TO :15~. 
47Y] NEXT 
4:) HC:'JLU _ 
49Y) FOR :? 	14 '+) 15E ;TEP l'% 
5Y)) HPL0T .,g .. T, ?t2,:± 

t) NEXT 
539 FOR :X _ . T:; , REHD H HTB , 

VTf,E A PRINT . NEXT 
546) 	F~)R :< = 1 . T.; ; 	READ r. VTc.E . 

HTAE A- PRINT ,HP$ (F4 + 

545 HC.OL')R - 3 
559 FOR i. - 1 TO 
9 FOR Y = 1 TO S 

57s) IF T<.:'i'; = 1 TiiEN DRAW 1 AT 1. 
t i£ + 59.1) s , + a 

,>.) NE?T Y,.. 
:-]7 R.Et1 --------------------------- 
£1) REM 	DEPL_ CEMENT 
: .J RE:1 ------------------------
'5 HTAE 3 I.-TaE 21 PRINT " 

:.9 HTAE 5 t1TAE 21 	INPUT ":AVT DE ". 
s 
•32 IF As = "9O" THEN 1900 
£49 VTAB 21 RTES 15 	INP(JT " ci ": EI 
54Z Ir LEN :+t; . 	i 2 0)R  

THEN 
45 IF Fs = Ji" OR Es 	"Y])" THE, 	.Y) 

- 	;a 

_ 
.»7 	Ell 	• 	N::1 	11 	E: 	• -t 
- .a 

J 	Eu s 	titis 	Es 	_ 	E. 	_ 
- 4; 

-19 	IF 	£1 	. 	E: 	>, 	THElz 
_ 	i 	.._ 	J' 	E. 	T' E 

:. 	) 	IF 	T'. Li 	L. 	 ') 	T-E 	_`. 
"5Y) 	IF 	,.. 	» 	:. 	_ 	_• 	__ 

-5=, 	IF 	-E; 	..1 	- 	E. • 	_ 	.' 

'.•) 	PEN1 	----------- 	-------- 	--- 
_,YJ 	F_r1 	-:;°  
:- 	FE;, 	---- 	--------------- 	--- - 
;.9 	H:JVJ 	_ 	? 	D 	ü 	. 	-'T 	15 	t -. 

'I) 	T(-I.H?. 	_ 
1] 	TI 	• 	E: 	_ 	„_ 	• 	E_' 

1 	Y) 

12) 	DCs W 	1 	.a7 	- 	t 	..1 	» 	E1 i 	• 
c w_ • 	E 	4 

$4.) 	H,:1)Lon' 	= 	3 	DF=.w 	l 	ci T 	1 	t t: 

E) 	10T) 	'5 
1%L]9 	REM 	------------ -- 	-- 
l'31 	REM 	:II+ 	Cu 	JEU 
:i.:l) 	PE;1 	------------------- - -- ---- - 
19',9 	TEXT 	H4;1 
1949 	= 9 
1959 	FOR X - 	i 	T0 
1959 	FOR 	' 	= 	1 	TO 
1979 	, 	- 	S 	+ 	TCi,.i 
19:9 	NEXT 	1111 
1999 	HTE 	4 	Uî :,E 	SEED= 	:v) 
1199 	PRINT 	'D£P3:_r1E11T, 	--- .'  

1119 	HTAE 	4 	UT'.E 	11 
1120 	PRINT 	"Ft') t ; 	:FUTE'E 	--- 43 

113e 	PEED= 255 
1149 	UTAE 	17 	'P11 	-------- 

1150 	UTAE 	19 	FPINT 	------------------- 

1169 	:PEED= >',0 
1165 aS = "VOUS ETES NUL 
1179 S 	= 43 - 	, 
1189 	IF 	. 	29 	THEN As - 	"VA's.„ ti 	.. 	'_ 	- 
A S EU TROP DE M;,L 
1199 	IF ' 	39 THEN As = 	"VOUS UDL: 	LEE 
ROUILLEZ 	BIE11... 
1209 	IF S 	i 44 	THEN AS = 	"C'E;T L'EL) 
IT.. 
1509 	REM 	---------------------- ---- 
1519 	PEM 	EON 	RESIJLTÇ,T 3-? 
1529 	REM -------------------------- 
1525 	POKE 	'9'2) 	POKE 	7.22'E 
1549 	FOR A = 1 	TO 	LEN (A5 ) 
1539 	UTAS 	18 	PRINT 	MIDs ((ti7.N.t: 
1569 	NEXT A 
1579 	FOR A • 9 TO 2Y300 	NEXT 
1589 	HOME 

EN':ER '- 
l595 ;FEED• _33 
1~:Jd ':ALL •') ;ET cs 
1610 IF PS • J" .-EH o;.q 
1 :' : 5 	z;- R s • 	- r. - T' E r, 1 ~ •) •) 
1%:9r W;E 	ENID 
37)9 _EM --------  ---.. 
3)1.) REM 	P .: J-,.,E ON,,OE 
40Z'.............................  

_9 RE" ------ ---------------- -• 

5:.)Y) cE(N ----------------------- 
I 1 	Ery 	_., 	r .,_JN ,•,£: 
:_) •Ef -----•--------------- - - 
l7') DST. 	:` ., ;° .' .. -. 

J)- --- --------------------_-_ . 

111);1) PE•., _____________________ _ . 

POLE ,...E 
ETlJPt> 

'o)8 n^EN -------------------------- 
'Y]1 	£M 	cam_,=~TA7i'J•7 
'r?Yl REy - 	------------------- 
)?9 	H J_.= 	O 

-04~3 	:;I:E .t3_ ) 	•-E _33 . 1 
'Y)5.] .O'E,. 1-) "J,: - 7:9 _) 
7Y]~9 FOR A o" 15 T 5 STEF - 1 
797.) 	4LE= - 	_4: 1 AT tOE  
79,9 NEXT 
7.]99 R:DLOR = , ,:ALF- _ 
7109 DRAW I •T :•)_ ;0•) 
119 As = - D4l1tEs '0_1TM~E 

'1E9 FOR A - 1 T•J _EN 	.s. 
7139 HTAE '5 -'1E 13 PRINT )^::s 	t 

143 FO R E _ 	ro; 19 )'..T E 
715•) PgrE ,6?. z. :LL .7$ 
;.1) NEXT A 
.'I'►) H 'DLOR = 
71)'9 FOR N • 15 T 5 ;TEP - i 
.199 :':.LE= .. tR:.W 1 AT ;9? iJ) 
7299 NEXT G. 
'zl9 DRAW I AT 1)_.I ) 

zz9 .ICOLOR = 
;. 7 3 FOR A - 5 TO 15 
;•24 	,CALE- 4 	DC l.r 1 AT 1l _. 1.) 
7258 NEXT A 
71,"9 HTAE 70 VIAE 1~) 	'R :r "kP;.l=; 
UR 	 - -  " 
7270 HTPE 39 U.E 12 PRINT "UN_ T:„ 
E" 
'4E$ .ET Ps 
7299 F ETIJPH 
7'09 PEI^. __°___ -- 

31-] REM 	IN ITIVLIqATI1J)+ 	 x;59 cils = t1IDs 'AS.l.li Al = 	N:C 	-1s) 	1599 UTAS 1E 	P;INT ^çn3r1LEZ- )U: =.]r1~ 	 0 

<< < < < 

Lejeu comporte plusieurs niveaux divisés en deux parties. L'ordinateur 
vous demande de choisir entre "Bidasse" ou "gradé". En niveau "Bidas-
se" votre avion descend d'une ligne, chaque fois qu'il traverse l'écran, 
tandis qu'en niveau "gradé" l'avion descend de deux lignes. Ensuite 
l'ordinateur vous demande de choisir une valeur comprise entre 1 et 18, 
déterminant la hauteur des gratte-ciels. Attention, le soleil se couche 
au fur et à mesure que vous changez de tableau. Mais tiendrez-vous as- 
sez longtemps ? 

60 CALL CLEAR 
70 SC=O 
80 HSC() 
90 B-I 
100 CALL SCREEN(2) 
210 CALL CHAR(128,"FF919IFF9I91FF9I") 
120 CALL CHAR(136,^0O8O80GBFFFFFEO4") 
130 CALL CHAR(152."18399ACE98DF3767") 
140 CALL CHAR(144,"0000000080C6F7FF") 
150 CALL CHAR(14,"3F070303011178FF") 
160 CALL CHAR(129,"FFFF99999999FFFF") 
170 CALL CHAR (127,"0000001408080800") 
180 RANDOMIZE 
190 FOR 1-1 TO 16 
200 CALL COLOR(I,1,1) 
210 NEXT I 
220 CALL COLOR(8,5,1) 
230 PRINT " 	NN 000 • a •• *øøø 	+ + + + +++ + + + 	++ 
i " <i << 
240 PRINT " 	0 0 0. 0 0 0•• 0 N 	++ 
230 AAS-"884422118F49291F" 
260 CALL CHAR(35,AA$) 
270 CALL CHAR(43,AAS) 
280 CALL CHAR(60,AA$) 
290 FOR I-1 TO 30 STEP 1.5 
300 CALL SOUND(-400,500,10,600,5,700,I) 
310 CALL COLOR(I,INT(14*RND+3),1) 
320 CALL SOUND(-400,500,5,600.10,700,30-I) 
330 CALL COLOR(2,INT(14*RND+3),1) 
340 CALL COLOR(4,INT(14*RND+3),1) 
350 NEXT 1 
360 FOR I-3 TO 8 
370 CALL COLOR(I,3.)) 
380 NEXT I 
390 INPUT "VOULEZ VOUS LES REGLES 7 	":O1 
400 IF (SEG$(OS,1,1)-"O")+(8EGt(O1.1,1)"O") 
THEN 410 ELSE 760 
410 CALL CLEAR 
420 CALL SCREEN(2) 
430 CALL HGHAR(1 1 l,31,768) 
440 FOR I-1 TO 16 
450 CALL COLOR(I,2,ta) 
460 NEXT I 
470 Alt-" DETRUISEZ LA VILLE. SANS 
400 A2$-' TOUCHER LE SOMMET DES 
490 A3$-" 	IMMEUBLES. TAPEZ UNE TOUCHE" 
500 A4s-" SUR LA GAUCHE DU CLAVIER 
510 A5$-" POUR LACHER UNE BUMrlE  
520 As-AIs'A2tGAfllS?.A4$LA5$ 
530 MINT " 
340 F01% !-1 TO lFMAs) 
530 L-I.' I 
S4O CALL HCHAR124,L+2,ASC1"I")) 

670 PRINT 
680 NEXT 1 
690 IF LL! iii THEN 74: 
700 A$=" TAPER UNE TOUCHE POUR 	CONTINUER- 
710 LL=2 
720 L-0 
730 GOTQ 540 
740 CALL Y.EY(O,K,S) 
750 IF S=0 THEN 740 
760 CALL CLEAR 
770 CALL SCREEN(8) 
780 INPUT ".1 FOUR 6IDASSE 	 .7 POUR 
GRADE :":BD 
790 IF (9D'l)+(BD>2)THEN 780 
800 INPUT "NIVEAU (I -> 18):":LEV 
810 IF (LEV!=O)+(LEV>IB)THEN 800 
820 CALL SCREEN(2) 
83:0 CALL COLOR(1,1,2) 
840 CALL COLOR(13,1,1) 
850 T=8 
860 TTa1 
870 LEV'~10-LEV+9 
880 B-1 
890 3=0 
900 I=0 
910 SC-0 
920 CALL CLEAR 
930 REM AFF. DE LA VILLE 
940 RANDOMIZE LEV 
950 FOR I=3 TO 32 STEP 2 
960 H=INT ((24-LEV)*R.ND+LEV) 
970 BAT-INT(2+RND+1281 
980 CALL VCHAR()1,I,BAT.24-H) 
990 CALL VCHAR(H,I+I.8AT,24-H) 
1000 NEXT I 
1010 CALL HCHAR(24.1,31,32) 
1020 CALL COLOR(13,2,6) 
1030 CALL COLOR(I,1,T) 
1040 CALL COLOR(14,13,T) 
1050 CALL COLOR(I6,9,12) 
1060 FOR I-1 TO 8 
1070 CALL COL0R(I,11,T) 
1080 NEXT I 
1090 CALL COLOR(15,2,T) 
1100 CALL COLOR(12,9,T) 
1110 CALL KEY(1,K,S) 
1120 IF S-0 THEN 1110 
1130 CALL SOUND(100,200,0) 
1140 FOR Y-1 TO 23 STEP BD 
1150 FOR X-1 TO 32 STEP 2 
1160 CALL GCHAR(Y,X,G) 
1170 CALL HCHAR(Y,X,136) 
1180 CALL HCHAR(Y,X,32) 
1190 IF O<>32 THEN 1200 ELSE 1300 
1200 FOR I-1 TO 3 
1210 CALL SOUND(-500,-6,I*10) 
1220 CALL SOUND(-000,-7.0) 
1230 CALL HCHAR(Y,X,152,2) 
1240 CALL HCHAR(Y,X,32.2) 
1250 CALL HCHAR(Y-1,X,32) 
1260 NEXT I 
1270 CALL HCHAR(Y,X,144) 
1280 CALL HCHAR(Y,X+1,145) 
1290 GOTO 1680 
1300 CALL KEY(1,K,S> 
1310 IF (S!>0)*(B-1)THEN 1320 ELSE 1360 
1320 8-2 
1330 CALL SOUND(-4000,4000, 10,-4,20) 
1340 I-X 
1350 J-Y 
1360 ON B GOSUB 2240,2060 
1370 NEXT X 
1300 NEXT Y 
1390 REM 	•'GAGNER*• 
1400 RANDOMI/E 
1410 ON INT (2-RND+I10)3T(1 14:•0.144(.1460 
142') M$- "TRE`.) )+ISN " 
1430 OOTO 1470 
1440 MS-°EI R A V r) 	' ' ' ' 
145(1 GOO 147(1 
146(.' MS- l AS MAL ' ' 

1470 L-4 
1480 C=4 
1490 GOSUE 2010 
1501.) IF LEV<-1 THEN 1520 
1510 LEV-LEV-1 
1520 IF TT>5 THEN 1650 
1530 TT-TT+I 
1540 ON TT GOTO 1550,1570.1590.16)0,1650 
1550 T-8 
1560 GOTO 1670 
1570 T-5 
1500 6010 1670 
1590 T=2 
1600 GOTO 1670 
1610 T-14 
1620 GOTO 1670 
1630 T=15 
1640 GOTO 1670 
165,) TT-0 
1660 GOIO 1520 
1670 GOTO 920 
1600 REM ECRASER 
1690 L-5 
1700 C=4 
1710 RANDOMIZE 
1720 ON (2*RND+I)GOTO 1730,1750.1770 
1730 M$-"VOUS N'AUREZ PAS VOS GALLONS" 
1740 GOTO 1790 
1750 Ms="GOF...!'" 
1760 GOTO 1790 
1770 Ms-"VOUS VOUS ETES ECRASE" 
1780 GOTO 1790 
1790 GOSUB 2010 
1800 MS-"VOTRE SCORE EST: "LSTRS(SC) 
loll) L-10 
18:'O C-4 
1870 GOSUB 2010 
1040 IF SC`-HSC THEN 1850 ELSE 1880 
105(, HSC-SC 
1860 CALL SOUND(200,300,')) 
1870 CALL SOUND(340,600.0) 
1880 M$-"HISCORE: "LSTRS(HSC) 
1890 L-12 
1900 GOSUB 2010 
1910 MS-"UNE AUTRE PARTIE 7' 
1920 L-20 
1930 C-4 
1940 GOSUB 2010 
1950 CALL KEY(O,K,S) 
1960 IF S-0 THEN 1950 
1970 IF K-ASC("O")THEN 760 
1980 IF K-ASC("N")THEN 1990 ELSE 1950 
1990 CALL CLEAR 
2000 END 
2010 REM 	AFF, MESG. 
2020 FOR A-1 TO LEN(H$) 
2030 CALL HCHAK(L,C+A,A.riC(SEG1(M1.A,1))) 
2040 NEXT A 
2050 RETURN 
2060 REM 	TIR 
2070 IF (I-0)+(J-0)THCN 2230 
2080 IF J>-23 THEN 2250 
2090 CALL HCHAR(J.1,32) 
2100 J-3+2 
2110 CALL OCHAR(J,I,OG) 
2120 IF GG!>32 T ►IEN 2150 
2130 CALL VCHAR(J,1.127) 
2140 RETURN 
2150 CALL HCHAR(J,I,152,2) 
2160 SC-SC+J 
,'170 CALL SOUND(-100,-5,5) 
2180 CALL SOUND(300,-7,0) 
219(' CALL HC)IAR(J-1, 1,32,2) 
2200 CALL 1(C1HAR(J, I, 32.2) 
2210 IF J+1 ?24 THEN 2270 
2220 CALL HCHAH(3'1,1,1)4,:) 
2`30 ))-1 
:240 RETIIRN 

50 (1AL1. l4C1IMi(J, I. :' 
2260 D-1 	 ■ 
1270 RE TORN 

BOMBER 
Vous êtes à bord d'un mirage qui perd de l'altitude. Par-
viendrez-vous à détruire la ville avant de vous écraser ? 

J.M. DODDS 

+++ + + ++ +++ ♦ +"(L:::srr::: 

. 

: 
pslC 

SiMPt$ 

- 

570 IF L>-20 THEN 500 ELSE 620 
300 FOR V-0 TO 30 'STEP 5 
n90 CALL SOUND(-200,1(,00,V) 
600 NEXI V 
610 L-0 
620 CALL aOUND(10,-5,3) 
670 PRINT SEGS(A$,I.I)I 
640 NEXT I 
bf4 rnR I-1 Tn 
660 CALL. SOUND(-1,3000,22.-5,1'i) 

A 



i REM 

2 PEPI (COPYRIGHT) "BOUGE • 19x4 

it SLOW 
%3 LOTO 300 
8 REM 

1C CLS 
ii PRINT RT 10,4; "ZNITZRLZSRTI 

ji i GENERRLE" 
2 PRINT , " PRESSER 	 t 

( JUSQU"'IU",,,,"ME55RGLW INP. 

13 FOR I=24 TO 56 STEP 4 
14 G05UB I 
IS STOP 
la NEXT I 
20 GOTO 60 
22 REM 

24 DIM J(20.20) 
26 RETURN 
27 REt1 

3 ✓ Dirt L (20.20!) 
:t RE T !JPN 
31 REFI  

4 11 M 

3 
,.j F2ET~iE?`d 
5 REPS 

aga DIt'T V (20) 
3 RETURN 	

S' 
ri

~o DIM 
.t2 	 A 

~ RETURN 	 fi .l 	REPS i 
•t4 DIN (iy (9, 10,20) 
,16 RETURN 
,; 7 PEN   

'IM 5$9.,1ø.,3,21 
5O RETURN 
;1 REPS 
32 CIM Cs ( 	,32) 
5•t RE-ruRN_ 
SS RE_t-1 j  
56 DIM L'$( 	, ' 
;O RETURN 
!:,O LET PIENU=4000 
65 PRINT "INITIRLISRTION TERI.11 

~U PRINT , "QUEL NOPIBRE CC 
r•E- POUR MENU 2 

INPUT U. 
i PRINT .U2 
r-. P14U5F7 1O0 

(JJC) MENU 
),(a PEPI 

PRLNT "NO DE SERZL 7"; 
c$.r INPUT K 
'jr IF' rC < 1 OR K )9 THEN OOTO 00 
r.', 'L 

 FOR R=i TO 10 
92 GOSU6 95 
s+ OOTO nee 
oc oaiHT •'5 RIE No .. ;Y. 

100 PRINT 	, , , ,"HOT NO: RØ(";);' 

105 INPUT R$(K,R) 
110 PRINT „R 	(K, 
115 PRINT 	J. P . B$(" 

130' INPUT B$(K.R) 
130 PRINT 	•. .6 	(K 
135 ., PR INT 	' 

140 INPUT C$ (K,R) 
1.:o PRINT „C 	tK R) 
155 PRINT „ ' 

160 INPUT O$ (K .R) 
17e PRINT.D$tK,R) 
.75 IF INKEY$ 	< I, " THEN GOTO 17$ 
1B0 IF INKEY$- " THEN GOTO 180 
1 )0 RETURN 
200 CL5 
21D NEXT R 
2203 PRINT RT 21,15;"&___- (O 

/ri) 
73E) IF 	INKEY''$e"" THEN GOTO 2O 
24@ IF INKEY$ < : "O" THEN GOTO I`ll' 

rio 
250 GOTO 80 
_100 REM 

''s•'C) r•UINT RT- 	.0Tf."Q" . TR6 31: 
' . TRr3 31 	i 'RB 31;"; I>Ir 

340 PRINT RT r .d; "tFrl+! JEU DU 
KIKCKOI 4!*R!.. 
:3A _, REM 

350 PRINT RT 13,6;"NOM CU JOUEU 

3r)O INPUT MS 
3:0 IF M$=" OR M$m" " THEN GOT 

Ç) Ar p 
3F30' IF LEN M$14  h 	GOTO 360 
`.GS REM 

( LET - 
dOfel POR Ie1 TO 30 
4.1 .) IF M$-N1« (I, TO LEN N}) THEN 
LET rt.I 
.120 NEXT I 
4'7U PR INT RT 13,6;" 

,t: i RL''PI 
d wità zl= H-0 1 	1 -T 	1000 
'.:'i î~EPt 

.i.~('1 1.°T 
l s . FORINT RT 14.15 '( 	 r ' . 

T1•%t$ l 7Ir V(H)»10 THEN GOTO 740 
a -•(7 PRINT R-r i7,ø "ON SE CONNAL 

ï rF`.;n ' fi .. rr-CLE-PEi.^,T" 
't,, ' I1- M (H) .20 THEN GOTO 770 

BON APPETIT, MESSIEURS ! ' I. • t11.. TA. 1... 
:•, D:.1n FOG L IVLS IN A FENTFD FLAT.LIVES.kENTED,FOD !l'EST FS F'RUFRIETAiGE 
''' DATr. MY T41(.(1F 15 FICH,T(.ILOF,FICH.CUELLE IGEE OkiGINAtE' 

.4.:' ' L'EMFLFS DE FEVIS1014 DU FFETERIT 
L'a T:. HE WENT AWt•; TWO 4rlt1F5 AGO.wENt,A;.j,wHEN DID TOM LEAVE 

'~•' L'Mh. (FS7EFU.:i HE C..LIGHT A COLD,YESTF.FGAY,CAUGHT,wwY IS inn AT WOME -' 
L•AT4 r10 HE WO E UF AT NOON.Wol E. NOUN. DID TOM GET UF EAFLV TO-DAY - 

:3" D:.>r. MUM (AVE ME •4 .EF:r ?!CF COAT,GAVE.COt•T... Al DIi' YOU (;FT OF XMAS' 
,•' D4r4 HE FOFGUT IT E'EFOFE HE LEF I.FORGOT.LEF- T.LUO, 'THIS IS TOM'S HOOr. 

D..la HE WAS W(Jr)IN; WwEN I CAME.wAS.CArF.DIL TOM WO:) YESTERDAY 
:)" DATA DAD IULD 'TE HE FOUND . JO6.TULD.FOUND.wHAt .FrE THE NEWS 
U:•' O,IA IOM WON (•UT JAII LOST.WON,LOS1.WHAT 1_S THE F)N..L SCO-( 

pVCpT14N ÛE 

MpTQ 
1NF~R 

'.4.' 111 IuLF I:ES D1a - 	- 	---------------------------------------- 
l..(I( r_t ,it :: DISFLA. AT•'j_,'t:-JF L 1 LES DO`tN£ES" 
TIR: I--1 !(1 ,,D4TA ;; FE4D FH1f1/,MUil1~l),MOT~t!j),CQtlt(:/:: NEXT I 

%•' t;0111 'i'•. 

>>'•!' '.IF(1 i. F ..f• 13F: DU F ICHIEF. 
.' CALL t;LEak :: FEINT "LECTURE LSU FICHIER" 

• 1•• CTI t' 0,', f.'' 	. 	.. INTtrRr1Al.. F I CED Iib. INPUT 
".-'' ltlr Iii M):'IIt..(:. 
> -':. FUR.' I 	10 NL•.,1:4 ;, INF UT 01:FHt! I). r.OTIS( I), MOTS$( I).COMt! 11:: NEXT I 
9.t.' CI.05E • I 

960 f<ETi CHOIT DES QUESTIONS 
97G IF ND:+T:i-•i THEN 147e) 
98':' J-INT !kNL•NDATAI .1 
99•, CALL TRI TtFH$(J),MOTI$(J?,MOT_$(J),COMS!J).DIF.H) 
I'-"?'. DISPLAY AT!_4.1):RF'T$(" 	28) 
1910 DISFLAY AT(_4,1):"1 ENCORE / 2 MENU / _ FIN" 
1%': CALL PEY((,t ,S):: IF SO OR >-•:49 OR ) .51 THEN 1000 
l')' , IF 1 •',O THEN 2!•!r ELSE IF l'='1 THEN CALL CLEAR :: STOP 

• l')4( IF H-1 THEN 98) 
300 ' •.••.•............+s....s••••...••s...se•►.••..•..•.•...►•••. ............. IO.`,v FOR I-J TO NDATA-1 :: PHt(I)OOPHt!I.1):: MOT1s!1)-MOTIt(I.1):: T~OT_$II,"MOT: 
I10 	 1(141):: COMSti)-COMS(I.1>:: NEXT I 

1ti6V NDATA-NDATA-I :: GOTO 970 120 	 TROUVEZ LE HOT OUI MANDUE 	
10/') DISFLAY AT!Z4,I)EEEF-:"Cela suffira pour aujourdhu)" :: FOR I.1 TO 	•; N[ 130 ' 

140 	•...••...ss•.•. a .MS•..•.•~..••..w..•.••..~.•...•.•••.s.•••..••• « ••••.•.. Zr I .. GOTO 2O) 

150 ' 	 1080 ' 

160 ' 	PAR DENISE AMROUCHE-FOGER DIDI-JEAN SAHAL 	
1 	' JEU A DEUX 

170 ! 	 11
1
0
0

1
'
)
) 
CALL CLEAR 

----------------------------------------------------------------------------- 1110 DISPLAY AT(T.I):..Pendant 	 joueurs 	regarde P 180 DIM PH$(5O).MOTI$(50),MOT2s!SCr),COMStzO) 	
e lut re are seJ 	

Que l'un de 	oueurt ne re artle as l'ecrn,l'autr 
190 CALL MAGNIFY(2):: CALL CHAR(12B,"FF7E7E7E7E7E7E7E") 	 P P 	question" 

200 RESTORE :: RANDOMIZE :: CALL CLEAR :: CALL SCREEN(16):: CALL COLOR(O,°„I,1,5 1120 DISPLAY AT18,1):"Au tour su)vant,on peut inverser les roles." 
110 DISPLAY AT(24,1):"ENTER""pour continuer" ,16) 	
1140 CALL KEY(O.t',S):: IF Sl OR V...-I 	THEN 1140 210 CALL COLOR(2,5,16,3,3,16,4,5,16,5,.,,16,6,5,16,7,.16,8,',,16,9,5,16,10,5,16.1 1150 CALL CLEAR 	GOSUB 1240 1,5,16,12.5,16) 	
1160 CALL 7RAIT(As,xt,Y1,Ct,DIF,H) 220 	

------------------------------------------------------------------------ 	1170 DISPLAY AT!24.1):RPTt..... 281 230 ! 	nENU 
1180 DISPLAY AT(24,1):"l ENCORE / 2 MENU / 	FIN" 240 DISPLAY AT(3,2):"VOULEZ-VOUS 7 	
1190 CALL t<EY(0,K,5):: IF S:1 OR >.<49 OR h'>5I THEN 1170 250 DISPLAY AT !6,4>:"1 JOUER 	

2 C 1200 IF K-49 THEN 1150 ELSE IF 1-50 THEN 200 ELSE CALL CLEAR :: STOP REER OU COMPLETER 	 UN FICHIER DE QUESTIONS" 	 1210 GOTO 1104) 260 CALL KEY(O,K,S):: IF S!1 OR K'49 OR K>550 THEN 260 	 1220 , 
--------------------------------------------------------------------------- 270 IF Ka49 THEN 360 	 1230 ' saisie de Is phrase et des mots a supprimer 280 ! CONS-_------- -- --- -----------------------------------------------_-__ 1240 DISPLAY AT(4,1>:"tape: 

Is phrase que vous 	voulez f aire construire 	(u 290 ! CONSTITUTION DU FICHIER. 	 ne ligne mar.lmum)" 300 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(3,1):"1 CREATION 	
1250 ACCEPT AT(9,1)BEEP VALIDATE(UALPHA,'•'")SIZE(28):A$ 

	

2 ADDITIONS A UN FICHIER EXISTANT" 	 — I 	 1260 DISPLAY AT(Il.1):"tapez le premier mgt que 	vous voule: supprimer - 31'> CALL KEY!O,K,S>:: IF S<l OR K<49 OR K>:,O THEN 310 	 1270 ACCEPT AT(14,1)DEEP VALIDATE(UALPHA,'•"')SIZE(28):Xt :: XI-POS('• "LAtf,- 320 IF K-0 THEN 	0 	 "LX$L" '•,1):: X2-LEN(X$)t: IF XI-0 OR X2-0 THEN 1270 30 NDATA=O :: GOTO 410 	 1280 DISPLAY AT(16,1):"tapez le second mot que 	vous voulez supprimer:" ?40 ' LECTURE DU FICHIER EXISTANT 	
1290 ACCEPT ATt19.1)BEEP VALIDATE(UALPHA...•'')SI:E(^O):Ys :: Yl-°OS(" "LAIC•' "," 350 OPEN MI:"CS1",INTEPNAL,INPUT ,FIXED 128 	 "LYYL" ",1):: Y2-LEN(Y$):: IF Y1-0 OR Y2-0 THEN 1290 360 PRINT "LECTURE DU FICHIER" 	 1300 IF X2+Y2>25 THEN DISPLAY AT(24,I)BEEP:"TROP LONG" :: GOTO 1270 374) INPUT *U:NDATA 	 1310 DISPLAY AT(21,1>:"COMMENTAIRE : 	.. ACCEPT AT(2.,1)SIZE(28):CS 380 FOR I=1 TO NDATA :: INPUT •1:PH$(I),MOTIS(I),MOT2$(I),COMf(I):: NEXT 1 	• 	1320 RETURN 

390 CLOSE 01 	 1330 ' __________________________a..=______=......._.=.______a................. 
400 ' AJOUT DE FICHES 	

1340 REM SOUS PROGRAMME POUR POSER LA CUESTION ET SAISIR LA REPONSE 410 NDATA-NDATA+1 :: CALL CLEAR 	 1350 SUB TRAIT(AS,X.$,Yt,C$,DIF,H, 
420 DISPLAY AT(1,1):"FICHE :';NDATA 	 1360 H-0 :: X1-P0S(A$,X$. D:: Y1-POS(A$,Y$.I):: 72-LEN(xt)I: Y2-LEN(Y$) 450 GOSUB 1240 	 1370 CALL CLEAR :: CALL COLOR(0,13,1) 
440 PHt(NDATA)=At :: MOTI$(NDATA)-X$ :: MOT2t(NDATA)-Y$ :: COM$(NDATA).C$ 	1380 DISPLAY AT(19,1):SEGt(At,1,Xl-1)GRPTt("_•',X2),SEGt(n$.xI+X^,YINXI-X2)LRPTt( 40 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(2,1):"UNE AUTRE FICHE ? (O/N)" 	 " ..,Y2)P:SEGt(At,YI+Y2,30) 
460 CALL I.EY(0.K,S):: IF S<l OR 9.!78 OR K>79 THEN 460 	 1390 DISPLAY AT(21,1):"("EC$L")*, 470 IF Y.-79 THEN 410 	 1400 CALL SOUND3000,-5,3) 
480 PRINT "SAUVEGARDE DU FICHIER " 	 1410 CALL SPRiTE(M28.128,2.110,128) 
490 OPEN N1:.. CSl",INTERNAt.OU7PUT,FIXED 128 	 1420 FOR I-1 TO X2 it CALL SPRITE(eI.ASCtSEG$(X$.I.J)),1,96,128,-2O•RND,40•RND-2 500 PRINT •1:NDATA 	 0):: NEXT I 
510 FOR I-1 TO NDATA :: PRINT o1:FH4(I).MOTIt(I),MOT2$(I),COML(I):: NEXT I 	1430 IF DIF-1 THEN CALL SPR1TEtr(X2+Y2+1),65.RND.25,1.96,128,-20•RND.40•RND-20, 
520 CLOSE N1 	 1440 FOR I-X2+l TO X2+Y2 is CALL SPRITE(or.ASC(SEG1(Yt,I-X2,1)),1,96,1:8,-2,,.RND 530 GOTO 200 	 ,40.RND-20):: NEXT I 540 ! 	__-------------------__-----.._______-_-_--_---__-_-_-_---__-_-___----_ 1430 IF DIF-I THEN CALL SPRITE(N(X2+Y2+2),65+RND.25,1,96,128,-20.RND.4(eRND-2(t) 
5S0 ! CHOIX DE LA VERSION DU JEU 	 1460 FOR I-1 TO X2 :: CALL LOCATEf,I,96:129)i: CALL COLOR(01.13):: NEXT I 560 CALL CLEAR 	 1470 IF DIF-1 THEN CALL LOCATE(*(X2+Y2+1),96,128):) CALL COLOkte(X2.YT.1),13> 
570 DISPLAY AT(4,4):"VOULEZ-VOUS UN JEU " 	 1400 FOR I-1 TO 1000 :: NEXT I 
580 DISPLAY AT(7,S):"l FACILE 	 1490 CALL SOUND(3000,-5,7) 

2 PLUS DIFFICILE" 	 1300 FOR I-X2+1 TO X2+Y2 is CALL LOCATE(e1,96,128):: CALL COLOR(M1,7):: NEXT 
590 DISPLAY AT(15,1):"au niveau 2,une lettre est ojoutee pour brouiller les ca 1510 IF DIF-1 THEN CALL LOCA7E(M(X2vl'2+2),96,178)i) CALL COLORte(x2'N'2+2),7) rtes" 	 1520 CALL DELSPRITE(028) 
600 CALL KEY(O,K.,S):: IF S<1 OR K<49 OR K>50 THEN 600 	 1530 DISPLAY AT(23,I):"tape: le mot puss ""ENTER""" :. DISPLAY AT(24,1):"que dew 
610 DIF-K-49 :: CALL CLEAR 	 ""H"•'pour Is -solution" 
620 DISPLAY AT(3,3):"Le jeu constate a trouver 	les deux mots qui manquent dan 1540 ACCEPT ATU 9,xl16EEF' VAL1DATF(UALPHA)SIZEi-x2)1 REPt 
s une phrase donnee" 	 1550 IF R£P$':>X$ AND REP$<>RPT$("H",X2)THEN 1540 
630 DISPLAY AT(10,3)1"Voulez-vous 	 1'1560 IF REP$-RPT,("H",X2)THEN 1(-1 ELSE CALL SOUND(100,8ô0,3l 
utiliser votre fichier 	de questions " 	 1570 DISPLAY AT(19,X1)SIZE(X2):X 
640 DISPLAY AT(16,1):"2 utiliser les questions 	du programme " 	 1580 FOR r-1 TO X2 :r CALL DEICSPRIrE(eI)it NEXT I 
650 DISPLAY AT(20,1):"3 Jouer a deux." 	 1590 IF DIF-I THEN CALL DELSPRITE(ex2*Y2.I) 
660 CALL KEY(0.K,S):: IF S<1 OR V<49 OR K>51 THEN 660 	 1600 CALL COLOR(0,7,I1 
670 ON K-48 GO10 900,710,1100 	 1610 ACCEPT AT(t9,YI)FCEP VALIDATE(UALF'HA)SIZE(-Y2)sREF'S 
680 ! --_--_------------------------------------------------------------------- 1620 IF PEPS•: >YS AND REPS•..RPT$ ("H", Y2) THEN 161.' 
690 ! LISTE DES DATA,Dans l'ordre phrase,prem(er mot supprime,second mot supprim 1630 IF REPS-RPT$("H",Y2)THF.N ti-1 ELSE CALL SOUND(IO'>,Boi,) 
e,commentaire 	 1640 DISPLAY AT(19.Y1,I1E'Y ):Ys 
700 ! 	DATA .Si vous ajoutez des data,modi4iez Is valeur de NDATA(tigne suivant 1650 CALL DELSPRITE(A(L):: Lal-( NI:ICnTt(:t,I,32,64) 
e) St NDATA >50 modifiez Is premiere ligne du programme 	 1660 SUBEND 	 0 

PLUIE DE LETTRES 
Les exercices dits à trous sont 
très couramment utilisés dans 
les cours de langues. Le princi-
pe en est simple : On propose à 
l'élève un texte avec des mots 
qui manquent et qu'il doit re-
trouver. Il y a plusieurs façons de 
le mettre sur la bonne voie. C'est 
surtout le contexte qui l'aide, 
parfois les mots à retrouver figu-
rent en vrac à côté du texte ; bref 
tous les enseignants connais-
sent cela. 
Le programme que nous vous 
proposons ci-après et est une 
amusante illustration. L'aide 
vient du ciel. En effet, les lettres 
qui composent les mots à trou-
ver jaillissent d'un chapeau et 
vont se promener dans le ciel. 
Les lettres ont des couleurs dif-
férentes suivant le mot auquel 
elles appartiennent : voyez la 
couleur du curseur et vous sau-
rez quelle lettre va où. Sitôt un 
mot trouvé, les lettres corres-
pondantes disparaissent. Il est 
prévu deux degrés de difficulté : 
dans l'option "difficile" il y a des 
lettres parasites qui brouillent 
les pistes. 
Fidèle à notre principe de don-
ner à nos programmes une gran-
de souplesse pour permettre à 
l'éducateur de les adapter aux 
différents publics qu'il peut ren-
contrer, trois utilisations sont 
possibles. 
1) Jeu prêt à tourner avec les da-
tas déjà dans le programme 
d'origine. 
2) Jeu avec fichier constitué par 
l'utilisateur en fonction de ses 
besoins propres et sauvegardé 
sur Disk ou K7. 
3) Jeu de compétition où cha-
que joueur à tour de rôle entre 
une phrase des trous et des 
mots à trouver de son cru qu'il 
soumet à son adversaire pour 
qu'il relève le défi. 
Bon amusement et enrichissez 
vos connaissances. 

Jean SAHAL 

KIKEKOI 
L'informatique avec les 6/12 
ans : l'ordinateur pédagogi-
que. 
L'expérience de l'informati-
que en classe est encore tou-
te jeunette (les ordinateurs 
(ans les classes primaires de-

puis plus de 3 ans ne sont pas 
légion...). 
On peut déjà, cependant, 
analyser l'intervention infor-
matique auprès des 6/12 ans 
(sans préjuger des plus jeu-
nes ou plus âgés...) selon 
quatre axes (schématiques... 
mais principaux quand mê-
me !) 
Que peut-on demander à l'in-
formatique en milieu dit "édu-
catif" ? 
1- de mettre en forme, con-
server et transmettre des in-
formations (savoirs, recettes, 
communications, habitudes, 
usages culturels, etc...). 
2- De permettre la systémati-
sation, l'entrainement, l'amé-
lioration des performances. 
3- De simuler des situations 
(évolutives ou non...) qui res-
teraient souvent inaccessi-
bles sans la fiction informati-
que. 
4- D'offrir les moyens de "se 
forger ses propres outils d'ap-
prentissage" (piaget. Pa-
pert...). Et donc d'être criti-
que vis-à-vis de ces outils. 
Ces quatre repères devraient 
on principe s'harmoniser, se 
compléter dans tout milieu 
d'informatique "éducative". 
Il, ne se placent pas tous sur 
le môme plan, sans doute, 
mais ils offrent une grille pra-
tique pour l'analyse d'une ac- 

tivité informatique. 
On observe, par exemple que 
les didacticiels les plus sou- 
vent proposés aux pédago- 
gues avides que nous som-
mes, répondent largement 
aux critères 1 et 2, l'éventail 
se refermant sensiblement 
pour le 3e. Quant au 4°critère, 
hormis les mondes LOGO, il 
fait figure d'intouchable ! 
Cette rubrique se donne pour 
objectif de tenter une appro-
che "en diagonale" de la grille 
proposée ci-dessus. 
Avec Quoi ? 
En classe, on ne roule pas sur 
l'or... Voici le matériel opéra-
tionnel le moins coûteux : 
Un XZ 81 + 64 Ko RAM + Cla-
vier ABC + un système de 
chargement rapide (pour uti-
liser réellement la mémoire). 
Comment ? 
Pour illustrer la démarche dé-
finie, partons d'un vieux clas-
sique de l'E.A.O. : le QCM (-
"biberon tétine (informati-
que) chère tête blonde"). 
Comment dévier cette logi-
que sclérosée ? : Elémentai-
re, mon cher W.. grâce aux 
utilitaires". C'est-é-dire des 

annexes au programme prin-
cipal qui ouvrent à des attitu-
des nouvelles. 
Place au pope QCM, rebapti-
sé pour la circonstance 
KIKEKOI sur ZX 81 
Le jeu : 9 séries de 10 "mots" 
(20 lettres maximum) 3 défi -
nitions (32 lettres maxi) pour 
chaque mot. A la fin de cha-
que série, un score est affi-
ché. 
Jusque là rien de neuf. Mais 
un coup d'oeil aux merlus 
nous renseigne sur les pot :i- 

bilitex du programme. Ces 
menus ont pour fonction de 
rendre le programme totale-
ment "transparent" à l'utilisa-
teur qui se trouve être égale-
ment "créateur" par la possi-
bilité qui lui est proposée de 
rentrer les données dans l'or-
dinateur. Seuls sont "proté-
gés" dans le menu 2, les ré-
ponses aux mots et la routine 
d'effacement des noms des 
joueurs. 
La discussion des notions à 
entrer et l'analyse de leur 
mise en forme nécessaire est 
sans doute la phase la plus ri-
che et la plus interactive du 
déroulement du programme. 
Evitons de l'escamoter !! 
On peut multiplier l'usage du 
KIKEKOI en modifiant les 
mots "EXPLIQUE" (ligne 850) 
et "C'EST" (ligne 860). Par 
exemple, "CALCULE", "TRA-
DUIT", "CHERCHE" etc... 
Côté utilisateur la mémorisa-
tion des performances de 20 
"joueurs" qui peuvent repren-
dre le programme par la suite 
là où ils l'avaient laissé s'avè-
re précieuse. Tant pour l'en-
fant qui voit son "tableau" à la 
demande que pour l'adulte 
qui peut suivre la progression 
de chacun d'un coup d'oeil et 
sans s'encombrer de pape-
rassos... 
Des KIKEKOI "tournent" de-
puis 1 an avec des enfants de 
tous âges et il s'est ainsi per-
foctionné avec le temps. Si 
vous l'utilisez, on famille ou 
en classe, faites-nous fait do 
vos remarques, suggestions 
et trouvailles. Elles seront les 
bienvenues. Merci ! 

BOUGI 

C.1 



MICRO-INFORMATIQUE 
ET LECTURE 
S. NORA écrit : "L'informatique 
va aussi bouleverser une cultu-
re individuelle, constituée prin-
cipalement de l'accumulation 
des connaissances ponctuel-
les. Désormais la discrimina-
tion résidera moins dans le 
stockage des savoirs • et davan-
tage dans l'habileté à chercher 
et à utiliser. Les concepts l'em-
porteront sur les faits, les itéra-
tions sur les récitations. Assu-
rer cette transformation serait 
une révolution copernicienne 
pour la pédagogie." 
Un élément de transformation: 
la lecture. 

ELMO 
Entraînement à la Lecture sur 
Micro-Ordinateur. 
Un didacticiel d'entraînement 
à la Lecture. 

comprise entre 25 et 50.000 
mots/heure. Quand on consti-
tue, même silencieusement, un 
oral intermédiaire, la vitesse de 
la lecture est subordonnée à la 
vitesse d'écoulement de la pa-
role entre 8 et 12.000 mots/ 
heure. 
En France, toutes les observa-
tions confirment que 70 % de la 
population lit en oralisant. Lire 
est alors un exercice si long et 
difficile que forte est la tendan-
ce à fuir l'écrit, ce qui est un 
obstacle à toute démocra-
tisation de l'enseignement• 
de la vie socio-politique ou 
culturelle. 
C'est donc pour ces raisons, 
mais aussi pour permettre, 
dans le domaine professionnel, 
une meilleure efficacité de lec-
ture, que le didacticiel d'entrai-
nement à la Lecture par Micro -
Ordinateur (ELMO) a été 
élaboré. 

L'organisation du didacticiel : 
individualisation, progression. 
souplesse, adaptibilité. A ces 
techniques éprouvées d'en-
trainement à la lecture, l'em-
ploi de micro-ordinateur ap-
porte des possibilités supplé-
mentaires. En particulier. une 
individualisation de session. La 
machine,à partir de tests régu-
liers. propose des évolutions 
en permanence adaptées. 
Parce qu'il est fondé sur des 
séances d'une quinzaine de mi-
nutes, l'entraînement (d'une 
durée totale moyenne de 20 
heures) est donc souple et pro-
gressif. Et du fait de la vaste bi-
bliothèque de base que com-
porte ce didacticiel (plus de 
120 heures de dialogue possi-
ble), il peut aussi bien être suivi 
par un enfant que par un adulte. 

VOUS AVEZ DIT : LIRE ? 

LIRE A L'ECOLE 
SUR MICRO-ORDINATEUR. 
Villers-Cotterêts, dans le "bas" 
de l'Aisne, une école dans le 
faubourg de Pisseleux. Une 
école neuve, une école ouver-
te... Dès l'ouverture, une équi-
pe pédagogique essaie de se 
constituer autour d'un projet 
ayant pour finalité la lutte con-
tre l'échec scolaire et la modifi-
cation de certaines pratiques 
(pédagogie du projet - prise 
en compte des problèmes 
de l'éducation par le corps 
social...). 

- SERIE D - 
Il s'agit de développer la rapid;-
té d'exploration d'un texte. Si 
on cherche une information 
dans une encyclopédie, il exis-
te des stratégies (recoursà une 
table, un index, etc.) qui dis-
pensent de commencer l'ou-
vrage au premier mot de la pre-
mière ligne de la première 
page... 
Mais si l'on cherche une infor-
mation dans une page, il existe 
aussi des stratégies qui dis-
pensent de commencer par le 
premier mot de la première li-
gne. Et si l'on veut lire intégra-
lement cette page, ou ce para-
graphe. il est préférable d'en 
avoir au départ une physiono-
mie d'ensemble. une sorte de 
canevas qui permet de situer 
les éléments les uns par rap-
port aux autres et chacun par 
rapport au tout. C'est donc le 
but de cette série d'aider l'utili-
sateur à organiser rapidement 
un texte sans le lire, pour mieux 
le lire ensuite... ou ne pas le lire 
s'il ne correspond pas à la 
préoccupation du moment. 
Il s'agit donc de demander à 
l'utilisateur de trouver très ra-
pidement une information 
dans un texte. 

II s'agit, à travers cet exercice, 
d'améliorer les possibilités de - SERIE E - 
discrimination. ce qui permet Il s'agit de renforcer les com- 
d'identifier les mots avec plus portements 	d'anticipation, 
de sûreté, plus de rapidité, plus 	c'est-à-dire qu'il faut aider le 
de facilité ; conditions néces- 	lecteur à mobiliser toute l'infor- 

STRATEGIES DE LECTURE. 	saires d'une bonne compré- mation déjà recueillie pour pré- 

LIRE ou pourquoi ELMO 	LES PRINCIPES 
Le 	c 	est une langue al- D'UN ENTRAINEMENT : 
phabétique et l'écrit français Six types d'exercices vont être 
peut être traité de deux manié- proposés au lecteur afin d'aug- 
res au cours de l'activité lectu- 	menter cette efficacité (qui 
re, soit directement, soit par la 	peut être définie comme te- 
médiation de l'oral. 	 nant compte de la vitesse et de 
Dans le premier cas, le regard la compréhension). Ainsi, s'en- 
explore et questionne directe- 	traînera-t-il tour à tour 
ment la chaîne écrite. Dans le • à élargir le champ de fixation 
second cas, le système de cor- de l'oeil, 
respondance entre les sons et • à améliorer les possibilités de 
les lettres permet de créer de discrimination, 
l'oral à partir de l'écrit et de 	• à développer la rapidité d'ex- 

de documentation (BCD) - lieu 
de rencontres - enfants d'âges 
différents - parents -lieu d'ani-
mation : présentation de tra-
vaux, de livres ; table ronde 
autour d'un thème, heure du 
conte ; animation par les en-
fants, par les adultes. 
L'écrit est partout présent. Il n'y 
a pas de livre delecture mais on 
a recours à toutes les formes 
d'écrits. On n'enseigne pas la 
lecture, on aide l'enfant dans 
ses apprentissages. 
Linformatique entredans cette 
logique par l'Entraînement à la 
Lecture sur Micro-Ordinateur 
(autrement dit : ELMO). Une 
cinquantaine d'enfants utili-
sent ELMO du CE1 au CM2. Au 
CE1, ils travaillent par deux. Par 
la suite, ils l'utilisent pour la 
plupart du temps tout seul. 
Inscription, changement de 
diskettes, suivi des résultats, 
planning. Souplesse, indivi-
dualisation ; les enfants en sont 
très demandeurs : autant pour 
les "déjà" lecteurs que pour 
ceux qui ont des difficultés, car 
en même temps il y a l'appro-
che de la lecture et l'appréhen-
sion de la machine : le clavier - 
l'écran - la placidité de l'appa-
reillage - GOUPIL Il ou III ne 
s'énerve jamais. 
Lorsqu'on s'entraîne sur ELMO 
on ne lit pas, mais on met en 
évidence - pour les renforcer - 
des stratégies de lecture. 

de lire". Elmo se situe dans un 
contexte, dans un projet péda-
gogique. Il renforce, par des 
exercices de systématisation• 
des stratégies de lecture 
exploration. anticipation, iden-
tification... 
Pour information, voici les buts 
de chacune des séries utilisées 
dans ELMO : 

- SERIE A - 
II s'agit de favoriser l'élargisse-
ment du champ utile lors d'une 
fixation de l'oeil et, dans le mê-
me temps• d'accroître la fami-
liarisation avec le vocabulaire 
fondamental. 

- SERIE B - 
II s'agit encore de travailler au 
niveau des points de fixation du 
regard, cette fois, au cours de 
l'activité lecture, c'est-à-dire 
dans un déplacement horizon-
tal et sur un texte. Il s'agit de 
donner l'habitude de lire par 
fixation d'empans de plus en 
plus longs en contraignant à 
des déplacements artificielle-
ment grands entre des empans 
réguliers et sans possibilité de 
retours en arrière. 

- SERIE C - 

"comprendre" cet oral. ploration d'un texte, ELMO n'est pas une fin en soi. Il hension. En même temps, puis- voir au mieux l'information à 
Ces deux manières ne sont pas • à 	renforcer des comporte- Les 	objectifs 	ont 	conduit ne remplace pas un super-bled que l'entraînement se fait sur venir. C'est en fait l'utilisation 
équivalentes. Quand on explo- ments d'anticipation et l'équipe à faire de la lecture un informatisé, il ne remplace pas un matériel choisi pour sa fré- pédagogique, au profit de la 
re un texte directement avec • àsecontraindreàlireàunevi- des axes principaux de la ré- un "cours" de lecture. quence, on assure une révision lecture, de l'épreuve de closu- 
les yeux, la vitesse de lecture tesse supérieure à un minimum flexion et de l'action. Constitu- C'est une aide. permanente du corpus le plus re. Cette anticipation dépend 
intégrale 	est 	généralement déterminé. tion d'une bibliothèque centre Aide à' la réflexion sur 1"acte fondamental. Suite page 19 

KIKEKOI. UN OCM 
TRANSPARENT 
Mode d'emploi : 
N'oubliez pas le RAMTOP 
(POKE 16389.255+N/L puis 
NEW+N/L). 
On initialise les variables et 
tableaux : 
RUN 10 donne un message et 
9/15 en bas à gauche. Il faut 
alors taper 9 fois "CONT" 
(touche C) + N/L. 
Maintenant plus jamais RUN 
mais GOTOO ou GOTO ME-
N U. 
Et voici le menu principal 
(MENU1) qui donne accès aux 
7 choix que nous allons étu-
dier un peu. 

1) CHARGEMENT DES MOTS 
PAR SERIES : On indique la 
série à remplir puis, pour les 

10 "mots" successifs de la sé-
rie, on donne à la demande de 
l'ordinateur le "mot" choisi, 
sa définition exacte et les 
deux réponses fausses. En 
cas de fausse manoeuvre, on 
passe au mot suivant. La cor-
rection se fait avec le choix. 
2) ECRITURE (CORRECTION) 
D'UN MOT; 
On peut choisir le n° de série 
et le no de mot à modifier. On 
peut également corriger la to-
talité ("mot" plus les 3 répon-
ses) ou bien 3, 2 ou 1 réponses 
seulement. (le choix 3, par 
exemple, indique que l'on va 
corriger uniquement les deux 
"réponses fausses" du mot 
appelé. 
Lorsqu'on a ainsi rempli un 
nombre sufisant de série (4 
ou 5 au maxi.) on peut lancer 
le jeu. 

3) JEU 
L'ordinateur demande le nom 
du joueur et vérifie s'il ne le 
connaît pas déjà. Si oui, il lui 
dit où il en est (toujours im-
pressionnant les premières 
fois !...). Un nouveau joueur 
commence à la série 2. 
En fin de série, le score est af-
fiché avec un commentaire 
succint et la série prévue au 
vu du résultat est proposée. 
Si le joueur ne désire pas 
poursuivre, l'ordinateur de-
mande le nom du jouer sui-
vant. 

4) LISTE DES JOUEURS : 
Routine qui permet de savoir 
le nom de tous ceux qui ont 
joué et le numéro de la pro-
chaine série qui leur sera pro-
posée et le numéro de la pro-
chaine partie. On a aussi le 

numéro du joueur qui permet 
de lire les performances. 

5) PERFORMANCES : 
Cette routine montre au 
joueur dont on a donné le nu-
méro un tableau graphique de 
ses résultats. (max. 20 par-
ties), sous forme d'histo-
gramme — un "FAST", puis : en 
abscisse le nombre de parties 
effectuées, en ordonnée le 
numéro de la série pour cha-
que partie (hauteur de la co-
lonne grisée). Posé sur cha-
que colonne, le score réalisé 
pour cette partie. 

6) SAVE : 
Sauvegarde du programme 
(avec toutes ses variables) le 
démarrage après le charge-
ment est automatique et ren-
voie au jeu. 

7) CODE : 
L'accès au menu 2, se fait au 
moyen du code décidé lors de 
l'initialisation générale (on 
peut à tout moment, modifier 
le code. Programme arrêté 
(BREAK) — en mode direct 
LETW2 = valeur du code puis 
GOTO MENU). 

MENU 2 : on y trouve les 3 
choix qu'on peut désirer ca-
cher aux utilisateurs : 

1) Réinitialisation des noms : 
Vide le tableau des noms mé-
morisés. 20 nouveaux joueurs 
peuvent maintenant utiliser le 
programme. 

2) lecture des séries de 
mots : Permet de savoir où on 
en est, et les répétitions 
éventuelles. 

3) lecture des mots + Répon-
se pour vérifier chaque mot à 
la loupe. 
Les routines du Menu 2 se ter-
minent automatiquement par 
un renvoi au Menu 1. 

4613 PRINT AT 19,0; " ( NOU5 EN 50 
RHES R LR SERIE= ";V(H) ' )" 
£93 PRINT RT 21.7;" 	 - 

494 IF INKEY$(>"" THEN GOTO 494 
486 IF INK 	= " THEN LOTO 496 
S00 REM 

510 LET P=0 
520 DIM Rî(3,32) 
530 LET Z=INT (RNDi10) +1 
540 FOR Y=1 TO 10 
550 LET X=INT (RND*3)+1 
650 GO'UD Sfl3 
S70 LET Z=Z+1 
500 IF Z>10 THEN LET Z=1 
590 NEXT Y 
600 REM 

610 CLS 
620 PRINT ' 

6325 PRINT TAB 3; "RESULTRTS DE 
..; N$ (D) ,' 	 ,» 

630 PRINT „IRB 10; " 
' H t0l 
635 PRINT AT 7,6;"POUR LA SERTE 

V (D) 
640 PRINT AT 10,3;"REPONSES EXA 

_TES : "; P
, 
. " SUR 10" 

545 G05US5100 
650 LET V(D)=V(D)  +(P7) - (P <4 

D V (D) > 1) 

®
655 PRIUT AT 13,,S; "COHNEPiIKIRE 

"; (" 	 AND P 10) +(" 
AND (P=9 OR  

.' RND (P=7 OR P=6))+("  
' FIND(P 

-4 
 

ORP 	; 
6G0 PRIwr (" 	 RNr, 

- 	' AND P=0) 
U(D) =10 THEN COITO 7413 

670 PRINT AT  
RIE 

	

	"V(D) 
17,5;"PROCHRINE SE 

;  
680 PRINT RT 20,3;"ALORS...ON C 

ONT INDE ? (01N) " 
690 PRI14T , " (Q POUR MENU) 
790 XP INKCYS=*" THEN OOTO 700 
73_e IF INKEV $="O" THEN GOTO 5)O 
715 IF INKEY$a"FI" THEN GOTO MP_ri 

ü 
720 GOTO 300 
736 REM 

740 PRINT AT 17,.2; "BRRVO, TU c 
TOUT TERRINE... 
742 FOP Imo TO 100 
744 NEXT Z 
746 CLS 
749 PRINT AT 8,9; " 	 - 

8"'RT 10.9;N#(G);RT 12, ;' 

'7-_0 pR I►!T AT RND *7 , RND 131; " a'. . ii 
T :3tR)4D 	,RND*31; "" 
760 LOTO 7B0 
770 PRINT RT 19,0 	 TU AS .JO 

ue ael PnR r xr-S .  
780 PRINT , , " 

GOTO 

?;OC) CLS .. 

	

T. l.tl7 t~R if"f I-1"!' ~.~ r 16; "QUEST ION 	, 
Dula Ir Y 1 THE11 PRINT t T 

(Mrl'feNne: "; (ZUT (100« (P' (Y1) ) ) 
) / 1. (; " ) . . 
;33(,1 t_PT Rf (1) (O{ (ll (D) Z) nNc Y. 

j 1Z 4 t l$D
U (t) Z) AND X.21 +t0$ (V tD 

é3! LCT R ( ) (B• (V tD) Z) A►1D 'X. 
rad) + (CS (V (2) ,Z) AND X-3f + t00 (V (D  

.Z) AND X=1) 
640 LET R$ (3) = (5$ (V (D) .Z) AND X 

_~;)+(C$(V(D) .Z) AND X=1i+(D$(V(D 
) ,Z) AND X=2) 
850 PRINT AT O,O; ai. 

ç: (V (Dl ,Z) 
860 PRINT AT 1„0; "SERTE ”; V (D) 

; AT 4 1; 
970 TOR - 	3 
880 PRINT ATZ6,1;"<";Y;"> 7? 

":RT 2+IY5.a;R5(I) 
ô90 PRINT "-------------------- 

900 NEXT I 
910 IF INKEY $ < > " l' AND IKKEY $ < > 

"2" AND INKEY$<>"3" THEN LOTO 91 0 
920 LET U=VRL INKEY$ 
930 LET P=P+(U=X) 
40 LET T$=("" AND (U=X)) t t" 
'. AND (U<>X)) 

9 0 FOR I=1 TO 6 
960 PRINT AT Uî6,5; (T$ AND (I.'2 `INT (Iî2))) + (" 	" AND 4l,'2=1 '!T- (1/2)) ) 
• 70 NEXT I 
9_80 RETURN 

L000 PE1 

10Qe PRINT RT 15, 11-INT (LEN t1$ 
2);"BONJOUR , ";1$ 
1040 FOR D.1 TO 20 
1050 IF N (D) 	 •• _" 	 T 
HEN GOTO 1090 
1060 NEXT D 
1070 PRINT AT 19,0:"DESOLE; JE N ,'"RI PLUS ASSEZ DE* 	PLACE C'A 
N5 MR MEHOZRE.,." 
1080 LOTO 1080 
1090 LI=T N$ (D) aM$ 
1100 LET V(D)=2  
1110 LET H=0 
1120 LET M (H) a1 
1150 GOTO 490 
1990 REM 

2000 REM 
2010 CLS 
2020 PRINT  
x030 INPUT T® 
2040 PRINT T 
2050 PRINT . , ~~ ••; 
2060 INPUT F 
Z*070 PRINT F 
:30)30 PRINT , "~ R$ ( ; ,, 

7090 PRINT ,,R (T F) 2100 PRINT 	 B~ 
2110 PRIU"T „8t(J,P) 
2120 PRINT  
C$("  ; T ; •  "; t" , ")     
,L  ;c) PRINT 	.0 (T.F) 
z140 PRINT 

:!150 PRINTDS(T.F) 
22C 	PflINT kt 21,15;' IU  
(Oitl .. 
;22 

) 
10 IP INKEY$="" THEN OOTO 2210 

22'20 IF INKEY$ < r "O" THEN OOTO HE 
r!U 
2240 IF FclO THEN COTO 2300 
2250 LET F=0 

~naIF Ti'd THEN LET T»T+1 
.~:3G)0 CLS 
;r3o5 LET r -- r 4 1 
2_110 PRINT 	 : T; " 
:1'JRy PRINT 	 F 
x '.:50 ro-ro ..0 
7mQC, P M 
70tJ4 CL8 
3ø0G PRINT "CCRITURE D""UN MOT". 

3610 PRINT "- '•;  

302e INPUT K 
:îv30 PPINT K;"  

INPUT A 
3050 PRINT A 
:7c PRINT 
3100 PRINT 'CH 	 2=  15$tC!*D r. 	 $3=:. 

3120' IF INKEY$<"1" OR INKEY$>"4" 
THEN GOTO 3110 
130 LET Z=VRL INKEY$ 

_.140 CLS 
`'SO GOSUS 75+208 
3160 PRINT AT 21,7; 
10 (0/N) " 
319a IF INKEY$<>"" THEN LOTO 319 
0 
3200 IF IrNKEYf="" THEN LOTO 3200 
3210 IF INKEY$="O" THEN GOTO 300 
(? 
3?So LOTO MENU 
~. 00 CLS 
35"13 PRINT 

.;520 PRIPT'T 
5530 FOR 1=1 TO 20 
3550 PRINT " " AND I<10;I"> ;N 
$ r II . '. => ... V (I) ;" 	' '.; H (I) 
iOO NEXT I 

?v~SJ IF INKE`df="" THEN LOTO 3850 
•̀000 CLS 
•1q 

 
10_ P R I NT ' 

	

` T) 20 PRINT 	̀'f ?CHARGEMENT DES H _ 
r. PAR SERIES" 
4030 PRINT®-ECRITURE (CORREC 

tOi' i D" "Ut-! 
PRINT

, 

	

_!3=10 PRINT 	, 	-JEU" , , , , ' -L ISTH 
.r;•E5 .JOUEURS" 

	

0-_0 P.R INT 	PERFORMRNC 5" 

	

îO60 "RI1t7T 	-SAVE". . 	") -CODC 

':îG3 PRINT AT 21,14;"C H O I 

a200 IF INKEY$c"1" OR IP.IKEY$>"?' 
THEN GOTO 4200 

4.210 LET I=VAL INKEY$ 
'La30 CLS 
4.250 GOTO f3O r (I.1) +3000 % (I=2) +30 
0 (I=3) f3500.(I4) +5200 rr t lss) #00 
7 !:1 1  (I c 6) +. S 0 0 î (I = 7) 
'1 

 
Z300 INPUT U 

'!510 IF U l .: U2 TH N GOTO ME!.0 
f.520 PRINT "  
1:30 PRINT , 
4 ,40 PRINT , , , "M RE IN ITIRLZSRTI 
ON DE5 NOMS t' 
i. i5O PRINT

, 
"®=LGCTURE CC15 

3ERIE5 DE NG 'T'S" 

	

4560 PRINT 	"®=  LECTURE DE5 
HOTS + RErPONl , 
't..;70  IF INKE't' $ <" 1" on INKEY $ T "3" 

t- HEN GOTO 4570 
•)O LET InVAL INKEYI 
aSO0 LOTO 8000* (I=1) +9500,(12) + 
:2 )00 * t I.3) 
SU00 REM 

5090 REM  

!100 LET J (N, H (H)) .V (D) 
`>l10 LET L(H,M(N)).P 
' j 1,2Ç) LET HUs) -MU';) +1 
S ISO  
13190 HL- ri  

,2OG) Ci-5 
x:.10 PRINT ' 

	

:5220 PPTNT 	,,"NUMÉRO OU JOUtUR -, •• 

5230 INPUT .J 
7,240 1'A9T 
dalla PRINT A'T 0, 1d; Nf (J)  

5260 PRINT ,,,. 

::::'o  PRINT AT 20 0,: " 

' D > 3 	 1 
5280 POR I=3 TO 38 
5290 PLOT 19..I 
5300 IF I/4<>INT (1/4) THEN LOTO 
5350 

5320 PRINT AT 31-1,2,8; I:4 
•.:4o0 NEXT I 
Sd10 PRINT AT  
'f420 PRIr(T AT 10,1; '10" 
'.430 SLOU 
-5450 FOn 1=1  TO 20 
_460 IF L (J, I) =0 THEN LOTO 5500 
°.a70 LET Ys. ̂ a" 
5480 IF I/2<>INT (1/2) THEN LET 

349C FOR R=22-2*J(J,I) TO 19 
5500 PRINT AT R.9+I;Y$ 

^ 147 
 N 
r4EXT 

T 
R 

5520 PRI 	AT 21-2+J (J, I) ,9+I; L ( 
J, I) AND (L (J, I) <10) 
5530 PRINT AT 21-2*J (J, I) ,9+I.;", 

AND (L (J, I) =10) 
5550 NEXT X 
5600 IF INKEY$=e * THEN GOTO 3B00 
(385Q1 GOTO MENU 
8000 PEM 

8010 FOR X-24 TO 40 STEP 4 
)20 GOSUB I 

5030 NEXT I 
0040 GOTO MENU 
9.1go REM 

9500 CLS 
9-502 LET 0=0 
9505 PRINT ® ". 
9510 INPUT S 
'_îs15 IF 9<1 OR 5>9 THEN LOTO 951 

J'P() PRINT S 
' .LQi FOR Fol TO 10 
=iSS41 PRINT S;, "; P; " -"; A$ (9,F) 
' So0 NEXT F 
4)57Cî IF INKEYt-* " THEN LOTO 9685 
95R4î jr INKEY$-"M" THEN LOTO MEN 
(1 
gr,. ) LEST O-1-O 
?GOÇ GOTO 9500+Q* 
'.)S704) REr1 
9901 CLS 
090 PRINT "SFlV[G RVIEC FAST/LORD 
', (0/N) 
9903 LET J =INKEY$ 
A90 4 LOTO Q903+7a (J$-"N") +6711 (J71 

4g1, PRINT AT 10.1: "ATTEN'TION. r' 
PEPRRER LE MnGNEt0~' 	 j 2; "PRE 
33ER UNE TOUCHE POUR 
9920 IF INKEY$="" THE A GOTQ 9920 
4)1)30 SAVE "KXKEKOI. (j~) DOUGH 
9gLo CLS 
t79! -̀î0 GOTO 0 
336ø PRINT ,." 	 PRF85 
LU UNE TOUCHE>" 
9)85 IP INKEY!<> •" THEN LOTO 99B 

.4W7(a IF INKEV$-"" THEN COTO 9970 
'j. n0 RAND USR e e 
,lrjr95 REM 592KIKEKOI. (e) 1,0008 
W111(. CLS 
Calo S GOTO 0 
9ç19El RCM 10 K . BRS IC + ECRRN 

1(i K - VRR IRB(_C5+TRDLERUX 
TOTAL. Z5 K. ENVIRON, 

7 



LE HIT DU BLASÉ 

Madame.. 	Mademoiselle, 
Monsieur, Bonjour 
Au fait . j'ai reçu un petit truc 
extra, un adaptateur permet-
tant d'utiliser les joysticks de 
chez ATARI ou compatibles, 
style SPECTRA VIDEO ou au-
tres WICO sur un APPLE. Cela 
se branche à la place du joy-
stick habituel, et là, chose ex-
traordinaire, le nouveau joy-
stick est entièrement compa-
tible avec tous les jeux utili-
sant le joystick APPLE • une 
petite restriction cependant, 
nobody is perfect ! les jeux 
utilisant les 2 boutons de feu 
sur le joystick APPLE perdent 
le bouton 2 avec les manettes 
compatibles ATARI. Celui-ci 
n'ayant qu'une touche de feu. 

Je me souviens que pour utili-
ser les manettes ATARI sur 
mon APPLE, il fallait acheter 
le JOYPORT de chez SIRIUS, 
et encore, ce n'était pas tou-
jours compatible, l'option 
JOYPORT devant figurer dans 
les options du jeu. Alors. j'ai 
redécouvert toute ma pano- 

plie de jeux avec un joystick 
BOSS de chez WICO, avec 
donc 	l'option 	habituelle 
JOYSTICK : quelle précision ! 
et enfin, de nouvelles possibi-
lités pour aller encore plus 
loin dans les jeux d'arcades. 
J'ai fait un score de champion 
très facilement sur ZAXXON. 
Un accessoire obligatoire à 
mon avis dans la panoplie du 
joueur d'arcade "up to date". 
Cette semaine, je vous rap-
pelle les meilleures ventes de 
programmes ludiques sur AP-
PLE : 
1 - CHOPLIFER 
2 - LODE RUNNER 
3 	A. E. 
4 - CANNONBALL BLITZ 
5 -ZAXXON 
6 - APPLE PANIC 
7 - SNEAKERS 
8 - MINER 2049er 
9 - SERPENTINE 
10 - WAVY NAVY 
11 - SEAFOX 
12 - CASTLE WOLFENSTEIN 
13 - SPACE EGGS 
14 - FROGGER 
15 - GAMMA GOBLINS 

durable. 	Il 	propose tous 	les Duriez est 	ouvert 	132, 	Bd 	St 

e 
derniers 	modèles 	valables, Germain, Park 6° (M 	Odéon) de 

JURIEZ EST LE PRE- avec accessoires, programmes 9 h 35 à 19 h sauf lundi,. Machi- 
I MIER 	spécialiste 	des de jeux, d'affaires et person- ries à 	écrire, 	papeterie, 	matériel 

calculatrices avancées et ordi- nels, livres, modes d'emploi, de bureau : 112, Bd St Germain. 
nateurs portatifs. ~1 	 p notices 	descriptives 	Sharp, 

Ouvert lundi au samedi 9 h 30 - 

Fondé en 1783, Duriez ne se Canon, 	Olivetti, 	Casio, 
1 s h 30. Fermé lundi et samedi de 

t 	 laisse pas emballer par le non- Hewlett-Packard, Epson... 
13 à 14 h. 

Achetez sur place ou par poste Voyez le Banc 

***** ****** d'Essai Duriez 
Burger Time........ 	.... F ttc 	250 Othello 	. . . . ... 	. ..... . . . _ 	IS8 
jeux Vidéo 2 ..... _ .......... 	188 lai. Breaker . 	... 	 250 
Hopper 	..................... 	250 
Supper Demon Attack 	........ 	250 

Mash ..................... 	. 	250 	* 
A - %tue-ing 	.. 	 . 	13s PA(;Es SUR tiHARF> , 

Rcaurn to Pirate's l+land....... 	250 Gestion pri%ic 	............ 	. 	i80 COMM 	E' , SIN- 
Star Trek ...................2Q 

* 	Tilnvaders .... 	............. 	185 
Mmi•mémoirc 	.. 	...,... 	. 	400 CLAIR, 	ORIC, 	(.'ASIO, 

Cette semaine, une belle bro 	* EPSON, THOMSON, etc... 
chette de logiciels, n'est-ce- 
pas 	! Voici donc les 15 meil- it 	Sharp PC1500T.T.C.,F 	1980 

ImpnmonteCE 150 	t 7y 
* 	Traceur 4coul.......... 	1850 

XO.7 + traceur 	 3950 CC 	Bane d ' Essa1 	Cata 
Ieures ventes de ces derniers 	PC 1500 + CE 150 	3700 

..... . .. 
* 	Mémoire8Ko.. 	...... 	850 	* logue 	est 	un 	condensé 	de temps 	sur 	APPLE. 	Certains 	Eorenoon 16K profegepbf. 

autres mériteraient de figurer * 	CE 161 	 1700 
InrrFace RS 23? 	t 

Certe4 Ko 	............ 	-12 
* 	Cable mog nbto 	.. 	.. 	65 	* eata,téti5[f 	ues 	techniques q 	 q 

poroU&. 	BOn dans ce hit, mais restent en- * Amplifie. RS232 + Cordon 	725 
* 	Cordonunprun.parallèle 

précises, sans délayage publi- 
PC1401 	............. 	1290 

core 	malheureusement 	in- * 	pc 1251 	 „qL' 
. 	290 

Corte fichier 	...........530 Chaire. 

connus du 	ublic. Bonne se- 	PC 1245 	 750 
p 

* 	Adaptateur secteur 	 82 
* 	Cpton HX20 	 5800 

Il 	est 	complété 	par 	des 
' maine à tous et à bientôt. 	Pérlph. pour 1251 ou 1245 Mognero 	 1100 appréciations 	et 	des 	tests 

CLAUDIUS * 	Interface + magnéto 	. 	169 * 	M6mo-re 1ô Ko 	. 	1200 	* Duriez sans complaisance. Et Imprimante + inter. magn. 	790 
* 	Imptim. + magnéto intégré 	1590 

Modem + cordon 	1755 
* des conclusions pour guider Prix ou 6 Avril 1984. En cas 

votre achat. HP41 CX . 	 Y880 * 	de chony.m.nt Duriez vous * 
Lecteur de cartes , 	1560 avise avant .xpidltlon. 

* 	Accus rechargeables 	. 	. 	390 
Ch 
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charter` Duriez 

	

INFORMATIQUE ET EDUCATION 	 CazloFX702P . 1090 	Je commande à prix charter Duriez: a 
* We,foée mogn6,o FA? 	280 	■ 	 ■ : 132. Bd St-Germain, 75006 Paris - 	1i -oi.mn 	1T I 	r 
* 	F)(802 P ........... t 190 	/ 	 Tél. 329-05-60 	 ~` 	~`~° `"': 	„I 	; ■ y 	PB 100 	 0'S 	 e 
7` 	Interlace mogneeo FA3 	275  	1 catalogue Duriez complet 	 t~ 	,.,. • 	l.; 

	

T1NC 	 Impr-monr~ FP12 	635 	■ gratuit (cale. Scientifiq. et impri-  
O 	v 	 * P8zoo 	 1660 ■ mantes, 4lachines à dicter, 	 ~_ 	2 0 

	

E1%o~ p 	 * Mo<eor 4 c .p 	 2850 	, 	 - ; ti\Yr 	■•Ma 9n°° •„ .q,t,le 	eso 	Répondeurs téléph., Mach. à 	 _ ..... 	_~' 	3 
* M6moire4Ko.......... 427 : ecrire, Duplicateurs, Matériel 	~~  	./ 

FP200 	 2poo 	3 	bureau, Classeurs, etc...). 	 9•- --• -- ry ° 	 ■ 
M6mo,re 8 Ko 	 623 	0 	 9 	 $ ■ 
Cordon magnéto 	85 	• 	C Bulletin de micro-ordinateurs 	Je paierai à reception (Contre 

	

Traceur 4 cou'. ay. cordon 2281 	, 	avancés. 	 L i "K Traceur 
imprim. parallèle 	390 	 Remboursement) moyennant un 

et pas de crédit... C'est sem- is 	Lecteur disquette$ ......4430 	1 	❑ ... calculatrice(s) marques et 	supplément de 30 F.  
ble t-il moins utile que les ma- 	CIo ernumérique .... 	512 	■ 	modèles suivants : 	 • 

	

nuels scolaires. Et puis votre * Adopteur secteur .... .. 225 	~, 	 Mes Nom, Prénoms, Adresse • 

	

journal n'avait pas ouvert à ce it ollv.nl M 10 .. .... 5990 	/ 	❑ 	
(N , Rue, Code, Ville) :  

jour ses pages à des articles * 	Mémoire SKo ..... 	... _ 828 	O .......................... 	...... • - • • • • . • . - • • • • • • . • • . • • 
ou des programmes consa- 	Adopteursecteur ....... 	98 	Port et emballage 40 F. 

pure- à des exercices 	ure- ' 	Cordon impr,m paro11610 . 199 	■ 	
Ci-joint chèque de F ........ 	Date et Signature .. "' ............... ' ....... 	, 

m J 	 : 
ment scolaires. Vos jeux sont * CanonXO.z(eKa) 	2170 	/ toutes taxes incluses (ou) 
assez attirants mais ne cor- H 4x84 
respondent pas tout à fait à 

LE M05 ce que j'attends d'un ordina- 
 so. 

pour 
vous x ellent répète, 

EXISTE, NOUS ils sont pour moi d'excellents 
execices de style et une mine 	 7 
d'idées. 	

L'AVONS 
Je vous disais plus haut 
qu'Alice tournait en perma-
nence aussi vous pensez bien 
que je serai intéressé par une 
autre console (à condition 
que je puisse aussi me procu-
rer un modulateur démodula-
teur N.B. qui me permettrait 
d'utiliser Alice sans sa cou-
leur) alors que ma TV servirait 
avec un autre. 

A peine une semaine d'exis-
tence et déjà beaucoup de 
courrier... Voilà une lettre as-
sez représentative de ce que 
nous avons reçu. 

N.D.L.R. 

Fidèle lecteur de votre jour-
nal, c'est avec beaucoup de 
plaisir que j'ai constaté votre 
intérêt pour l'enseignement. 
Quels sont mes élèves : 15 
enfants de 7 à 13 ans présen-
tant un fort retard scolaire, 
une compréhension assez 
lente et une aversion pour le 
travail scolaire. J'ai 4 groupes 
de lecture, de niveaux diffé-
rents et, 5 groupes de calcul. 
Les plus bas niveaux en sont 
au stade de la maternelle. 

Pourquoi un ordinateur ? : je 
l'utilise avec les plus petits en 
E.A.O. : 

- Pour les jeux sensoriels (ty-
pes limon) auditifs, visuels. 
attention et rythmes. 

- Pour des apprentissages de 
mécanismes : tables, opéra-
tions, étude de sons, de mots, 
de grammaire, il est surtout 
utilisé avec les plus grands. 
C'est vous dire qu'il ne chôme 
pas. 

J'ai actuellement un "ALICE" 
de chez Matra et je peux utili-
ser parfois un T07. 

Les enfants préfèrent ALICE 
pour les exercices de type 
scolaire et le T07 pour les 
jeux (le graphisme et les des-
sins sont tout rie môme meil-
leurs). 

Avec le 107 j'ai utilisé les di-
dacticiels Vifi Nathan mais 
devant l'impossibilité d'agir 
sur le listing et de modifier le 
programme dont l'intérêt 
s'épuise rapidement. J'ai dé-
cidé de prendre à droite et à 
gauche (surtout dans Hebdo-
giciel) des programmes que 
j'adapte à mes besoins : Ainsi 
MEMO7 est devenu un jeu de 
calcul et aussi de lecture 
(sons à rapprocher ou à trier). 
Evidemment le passage d'un 
ordinateur à l'autre pose des 
problèmes. 

Avec Alice j'ai dû reprendre 
certains de vos programmes : 
par exemple "additions et re-
tenues" prévus pour TRS80 
(N° 19) que j'ai élargis à la 
centaine et à 3 nombres su-
perposés... on peut faire 
plus ; et que j'ai adaptés pour 
la soustraction. 

En général je reste maître 
d'oeuvre de la leçon, de sa fi-
nalité, de sa structure, ceci 
constitue l'armature du pro-
gramme. Puis avec les en-
fants nous recherchons ce 
que l'on peut améliorer dans 
le déroulement du jeu : score, 
nombre de coups, mise en 
évidence des erreurs et pos-
sibilités de les corriger, don-
ner enfin la bonne réponse... 
les récompenses ou les ap-
préciations. 

Enfin, nous soignons la pré-
sentation, nous mettons la 
couleur, un peu de dessins, 
des sons. Tout ceci ne va pas 
sans mal avec Alice qui outre 
ses pauvres 4Ko n'est pas 
très douée pour l'art. Cepen-
dant, elle arrive à nous suffir 
pour les exercices d'appren-
tissages scolaires. 

Je ne sais pas si tout ceci peut 
présenter pour vos lecteurs 
un Intérêt quelconque mais, 
n'étant pas initié, mais très 
enthousiaste Jo crois que 
chacun peut faire beaucoup 
grâce aux micro-ordinateurs. 
Et les enfants en redeman-
dent. 

D'autres mieux que moi, sans 
doute, vous feront part d'ox-
périences réussies mais si 
vous le souhaitez je pourrai 
vous donner de façon plus 
complète notre démarche 
pour la "construction" d'une 
leçon donnée. 

Je n'ai malheureusement pas 
d'imprimante pour vous faire 
parvenir des programmes (au 
cas où vous le souhaiteriez) 

J'ai des TV Noir et Blanc mais 
il m'est impossible de réaliser 
le branchement, je ne trouve 
aucun marchand possédant 
ce modulateur. 
J. FACE, Instituteur classe de 
perfectionnement 

PETITS POTINS : 
- La 3° Micro-Expo-Info con-
sacre une demi journée (sa-
medi 19 Mai) aux enseignants 
et aux élèves. Micro-Expo-In-
fo, 18 et 19 Mai, SAINT-CHA-
MAS BOUCHES DU RHONE, 
tél. : (90) 80.93.90. 

- FIJIPE, premier festival in-
ternational du jeu informati-
que et du programme éduca-
tif se déroulera du 26 Juin au 
1e' Juillet à ORLEANS. Tél. : 
(38) 62.61.77. 

- Le numéro 1 de 50 program-
mes Basic (T07) pour l'ensei-
gnement et la famille, revue 
semestrielle éditée par deux 
enseignants et dont les béné-
fices alimentent les coopéra -
tives scolaires. 

- La première bibliothèque 
de logiciels éducatifs au CES-
TA, 1 rue Descartes 75005 PA- 
RIS. Tel. : 634.34.68. 	■ 

(RENCONTRE! 

MO5 et TO7 
Il est impossible de présenter le 
MO5 sans le comparer à son 
grand frère le T07. 
Sur le plan système, on ne peut 
que regretter l'absence du 
crayon optique, (en option pour 
le 1.405) et se réjouir de l'aug-
mentation de la taille mémoire 
allouée à l'utilisateur. Outre son 
aspect extérieur et son clavier 
plus professionnel, le MO5 pos-
séde sur le T07, le net avantage 
d'un Basic Résident (plus de car-
touche Basic !). 
Ne nous réjouissons quand mê-
me pas trop vite : le Basic du 
MO5 est un sous ensemble du 
Basic existant sur 107. De nom-
breuses instructions sont ab-
sentes : MAK, UNMASK, AUTO, 
DEFFN, OCTO, MEXO. ONPEN. 
Certaines fonctions n'existent 
plus : PRINT USING ne traite pas 
les chaînes de caractères, la 
double précision n'est pas utili-
sable. l'extension télématique a 
disparu. Quelques avantages, 
néanmoins : 16 couleurs, possi-
bilités d'incrustation (sépara' 
tion de l'écran entre le M05 et 
l'image télévisée. 

COMPATIBLE 
OU NON 
Le M05 n'est pas compatible 
avec le 107. Le format utilisé 
pour la sauvegarde dos pro- 
grammes sur cassette n'est pas 
le môme, et le Basic est, somme 
toute, diffôront. 
Seule, l'adjonction du M05 d'un 
loctour do disquette qui enrichit 
par la même occasion le Basic 
(AUTO, DEFFN, DEFUSR .), as-
surora la compatibilité physique 
dos protlrammes 
Encore uric affaire 'i suivre. 

o 

o 
o 

Caractéristiques 

- La taille mémoire est de 
64 K, dont 48 K de 
mémoire vive. 
L'utilisateur dispose de 
32 K (il n'y a pas 
d'extension). 
L'image écran occupe 16 K. 
Le moniteur et le Basic 
intégré occupent 16 K. 
- Le microprocesseur est 
le Motorola 6809E. 
- Le clavier est constitué 
de 57 touches à 
déplacement de type 
"silicone". Les minuscules 
accentuées sont 
utilisables. 
- Un lecteur de cartouche 
MEMO 5 permet d'utiliser 
les logiciels avec support 
en 'ROM'. 
- Le crayon optique est 
une option. 
- Les caractères TELETEL 
ne sont pas utilisables. 
- Le crayon optique et le 
LEP se branchent 
directement sur le M05. 
- Un connecteur permet de 
brancher une extension ou 
un périphérique. 
- Une prise péritélévision 
permet de raccorder le 
MO5 à un téléviseur. 
- L'image écran composée 
de 64.000 points (320 x 
200) permet d'afficher sans 
restriction des caractères 
ASCII, des caractères 
définis par l'utilisateur 
lui-même, des points 
graphiques. 
- Les couleurs utilisables 
sont au nombre de 6. 
- L'affichage de texte est 
réalisée au format 
25 lignes de 40 caractères. 

BASIC INTEGRE 

II s'agit d'un Basic 
MICROSOFT. 
Le Basic M05 est un sous-
ensemble du Basic 107 
(certaines possibilités 
n'existent plus). 
Le clavier du M05 possède 
une touche "BASIC" qui 
permet d'obtenir des 
ordres Basic sur les 
touches. 

PERIPHERIQUES 
Crayon optique 
- C'est une option pour le 
M05.  
- Il peut pointer un point 
de l'écran parmi 64.000. 
Lecteur-enregistreur de 
programme 
- Fonctionne à, 1.200 bauds 
sans réglage. 
- Comporte deux pistes 
une pour les programmes 
et données, l'autre pour 
le son. 
Contrôleur de 
communication 
- Seule l'interface paralléle 
est utilisable pour brancher 
une imprimante. 
- L'interface série RS232C 
n'est pas utilisable. 
Contrôleur/lecteur 
de disquette 
Le contrôleur permet de 
brancher de 1 à 4 lecteurs. 
Le lecteur permet de gérer 
80 K octets. 
(Les programmes Basic 
seront compatibles 
physiquement entre M05 
et 107 sur disquette). 
Extension Musique et Jeux 
Comporte les deux 
fonctions : 
- gestion des manettes de 
jeux. 
- synthétiseur de son. 
Imprimantes 
- Modèle à impact relié par 
l'intermédiaire du contrôler 
do communication et d'un 
câble. 
- Modèle thermique relié 
directement au M05 
(disponible on Juin). 
- Modèle thermique relié 
par l'intermédiaire du 
contrôleur de 
communication at d'un 
câble (différent du câble 
TO7-70). 
L'extension télématique 
N'est pas utilisable sur 
le M05.  
Codour-Modulatour SECAM 
Seul l'appareil CGV est 
utilisable. 

Incrustation 
Permet do partager fôets4 
d'affichage entre lo M05 et 
l'imago télévisée. 

n 



AUX URNES! 
Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez 
votre plus belle plume pour remplir le bulletin de vote 
ci-contre. La rédaction d'Hebdogiciel compte sur vous! 
La marche à suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci-contre le programme pour 
lequel vous voulez voter ainsi que celui pour lequel vous 
votez en second (le second nous permettra de rendre 
plus équitable la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux programmes sur le bulletin 
de vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de vote. 
- Expédiez-le à HEBDOGICIEL, CONCOURS MENSUEL, 
27, rue du Général Foy, 75008 PARIS, avant le jeudi 3 Mai 
à minuit. 
Il est fort probable que ceux qui participent au concours 
feront voter leur papa, leur maman, leur cousine et la tota-
lité de leurs amis et relations pour leur programme. Nor-
mal ! Mais comme chacun d'eux fera la même chose, cela 
n'est pas bien grave ! Toutefois, toujours dans un souci 
d'équité, nous n'accepterons que les ORIGINAUX du 
BULLETIN de VOTE ; pas de photocopies, cola serait trop 
facile ! 

w 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal 
ART. 4 Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tar fQun mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6 Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la cIô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7 Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre,1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8 HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre a tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant 
ART. 9 - La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent ré• 
glement 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BONDE PARTICIPATION 1 
Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare étre l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif  détaillé  du  matériel  utilisé. 
d'une  notice d'utilisation du  programmé. Les supports des program-
mes publiés sont  conservés,  n'oubliez donc pas d'en faire une copie 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- destiné. Nous pourrons ainsi re- Ne nous envoyez plus d'envelop-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE pérer facilement les listings, une pes timbrées, mettez simplement 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	fois sortis de l'imprimante. 	les timbres joints à votre envoi. 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM, votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 
• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complete et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU, TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE, POKER, JACKPOT, 
BOWLING. BLACK JACK, LABY-
RINTHE. MEMORY, SIMON, 421. 
OTHELLO, SOLITAIRE. LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CÉE RS . 232. C. 

DDI OFFRE CINQ CASSETTES 
DATA OR VIERGES AU MEIL-
LEUR PROGRAMME DE CHA-
QUE CATEGORIE. 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 
IL OFFRE EGALEMENT UN 
"CALC" ET UN "GRAPHE" POUR 
LE MEILLEUR PROGRAMME 
CANON. 

Le Club PPC-T offre au meilleur 
logiciel en langage FORTH sur 
HEWLETT-PACKARD une adhé-
sion gratuite à son club. 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 

Les éditions du CAGIRE offrent I 	MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 

au meilleur logiciel du mois sur I 	DANS SA LOGITHÉOUE. 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

N°25 N°26 N°27 N°28 

APPLE II AIDIMPRIME POKER JE DESSINE DICO 

ATARI SIMATARI BARRICADES BOGGLE SERPENT 

CASIO FX 702-P BETE NOIRE AGENDA TENNIS MIN'OR 

COMMODORE 64 MORSE ALIEN ALI BABA BUDGET FAMILIAL 

COMMODORE 
VIC 20 

EDITEUR LABYRINTHE 
INVISIBLE LEM LA VALLEE 

DES SINGES 

SPECTRUM AQUARIO-BUSINESS BRICATAC CALENDRIER CANARDOS 

HP 41 
ORDINATEUR 

DE BORD ALPHA UTILITAIRE ATTAQUE 
NUCLEAIRE 

MPF II MORPION OTHELLO GEOGRAPHIE KOARKS 

ORIC 1 MUMPYE REFLEXES NONOS HUBERT MINEUR 
DE FONDS 

PC 1211 JADEPOT BATAILLE 
NAVALE 

PRET MAC PAN 

PC 1500 FORMULE 1 CAL-STATS JEU DES BLOCS D'ATTERRISSAGE 'ATTERRISSAGE 

CANON X-07 LABYRINTHE RAPT-VAMPIR MATH 07 DONJON 

MZ 80 MINOS BOULIER MOTS EN VRAC SPACE SHUTTLE 

z(81 
VOL DE LA 

COURONNE FRANI MULTIGRAPHE PUISSANCE 4 

TRS 80 ALARME GRENOUILLE MOUCHE ET CB DIREKTIT/BAS 

Ti 99/4 A 
(basic simple) 

MISSION 
IMPOSSIBLE CALENDRIER SHUTTLE 

BATTLE 
LABYRINTHE 

INVISIBLE 

T199/AA 
(basic étendu) 

COMMANDO PACIFIQUE MOTS CROISES/ 
HEXCAR 

BATAILLE 
DE CHARS 

TO 7 CIRCUIT REUSSITE PARACHUTAGE REGRAFON 

f BULLETIN DE VOTE 	1 
A renvoyer avant le 3 Mai minuit à HEBDOGICIEL, 
concours mensuel, 27, rue du Général Foy, 75008 
PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR : 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR : 

NOM DU PROGRAMME: 

MES COORDONNEES POUR LE TIRAGE AU SORT 
DES CALCULATRICES CASIO: 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE: 

E 



GLOUTORIC o 
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Un super-glouton, 15 niveaux de jeu, des monstres rapi-
des, en langage machine (par l'intermédiaire de POKE) : 
voilà de quoi amuser les fanatiques de jeu et passionner 
les mordus de langage machine. Le mode d'emploi, si tou-
tefois il est nécessaire, est dans le programme. 

Olivier ZIMMER 
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_15 CLEAP:CLS:P0h:E48036,O:PO(CEN26A,10 
_16 POF(EMBBA7,32:POKEMBBA6,32:POKEWBBA 
5,32 
_I7 PAPER O: INK 
_20 PRINT:PPINT:PRINT: PRINT:PRINT:PRIN 
T:PRINT:PRINT :PRINT 
_21 T,-CHR$(27) 
_22 PRINT CHRf(4);Tfi•N 	 G1T 
f;'DL'1TS)'EO'G Tli'FV"iiff 
_23 PRINT"AT•;Tf;'80•;T$;-CN•;CMRf(4) 
_24 PRINT: PRINT:PRINT:PRINT: PRINT• 

Appuyez sur une touche ' 
_26 POKE49607,4:WAIT200:GETV% 
_27 CLS:PAPER4:INK6 
_28 REM 
..29 REM ------INSTRUCTIONS °==e........ 
_30 REM 
_31 PRINT:PRINT 	 INSTRUCTION 
S':POKEUBBA8'41,1 
_32 PRINT: PRINT:PRINT:PP.INT: PRINT •-Cha 
que point ,'ange vous rapporte 
dix points' 
_34 PRINT:PRINT'-Chaque bonus que vous 
w'angerez vous rapportera frail 
le pOlnts.' 
_36 PRINT:PRINT•-A chaque bonus mange, 
vous pourrez 	courrtr apres 
les monstres pour- 
_3B PRINT"Ies croquer (pendant le de)a 
t signale par un blp.) 
_40 PRINT:PRINT'-A chaque labyrinthe t 
.tn.,I• leu reprend a un fly  
eau superteur.' 
X41 PRINT:PRINT'-Une fois tous les pio 
ns manges,vous devez aller ve 
rs 'o'• 
_42 PRINT:PRINT' 	 BON APPETIT!• 
_44 PRINT:PRINT• 	appuyez sur une to 
uche• 
_46 WAI7400:GETV1:CALLOhBI0:CLS 
_47 REM 
_48 REM ♦.......DE 8UT.ra..,*,*..+..♦ 
X49 REM 
_50 HIMEMU7000 
_60 PAPER0NNK2:FRIN7:INPU7' QUEL EST 
VOTRE NOM S'IL VOUS PLAIT ;A$ 
_70 PRIN7:PRINTASI,•:PRINT"LE RECORD E 
ST DE 163740 EN COMMENCANT AU 
NIVEAU 15.' 
_75 PRINT:PRINT'A VOUS DE FAIRE MIEUX. 

_BO PRINT:PRINT•VOULEZ SAUVER LE PROGR 
AMME '•:INPUT' (O/N)'iXs 
_83 IFX$- N' THEN 90 
_85 PPINT:PRINT•En rapide ou en lent 
R/Ll:5:iNP0TGs:IFGs°•R• THEN 8 
e 
_86 PRIN7:PRINT'A7TENTION,ME7TEZ VOTRE 
MAGNETOPM0NE 	EN MARCME :WAl 
T400 
_97 PPINT:PRINT•SAUVEGARDE EN COURS... 
•:CSAVE'GLOUTON•,S,AUTO:GOTO90 
_eG PRINT:PRINT•METTEZ VOTRE MAGNETOPH 
ONE EN POSITION ENREGISTREMENT 
•:WATT400 
_89 FPINT:PRINT•SAUVEGARDE EN COURS... 
CSAVE'GLOUTON',AUTO 

_90 CLS 
_100 PAFERO:INKI:PRINT:PRINT:PRINT:PRI 
NT. ATTENDEZ POUR LE CHARGEMEN 
T DES GODES' 
_150 uAIT250:CLS:INK5 
_170 REM 
_200 REM ---------GLOUTON-------------- 
_201 REM 
_205 PRINT:PRINT: PRINT: PPIt)T:PRINT•VOU 
S POURREZ JOUER QUAND LE SIGNA 
L' 
_206 PPINT:PP.INT' 	 SERA DONNE' 
_207 WA17200:CLS 
_210 PG✓.EW7E,12 
_220 {•0 
_230 PrtKEN7D,121 
_2SG POKE480Ey,O:POKEN26A,10 
_270 PEM 
_300 PEM°GENEPATEUP DE CAPACTERES"== 

_305 REM 
_310 AB400B A.8,33CA8*46hA8GTE 
6:E-A•8ti7:E A.8i138 
_330• S=A•9sot:TctA•91192:U.A.8+T93N°A+8s 
94:W=A.3f95:X°A•Bet23 
_340 ('A•8;124:2°A•6*125 
_35O FORK-OT07:R.EAD6I:POKEB•N,Bl:NEX7: 
FOPN0T07 
_360 PEADCI:POKECHN,CI:NEXT:FOPN°0707: 
RE ADO l:POKED'N, Di: NEXT: FOPN-OT 
07:PEADEI 
_370 POKEE•N,EI:NEXT:FOP.1°OT07:PEADF1: 
POKEF.N,FI:NEXT 
_430 F0RfJ°0T07:READS1:POKES•N,SI:NEXT: 
FORPI-0707: pEADTt 
_440 PGKET•N,T1:NEXT:FOP$°OT07.READ'JI: 
POKEU•N,UI:NEXT:FOPN-OT07:PEAD 
VI 
_430 POKEV,N,V1:NEXT:IORN-O7O7:READWI 
POKEW'N,ll1:NEX7:FORN°OT07:READ 
Xi 
_460 POKEX.N,X1:NEXT:FORN-OT0JIREADTI1: 
POKEY.N,T1:NEXT:FORM°0TO7READ 
zi 
_470 POVEZ.N,ZI:NEXT 
_490 DATAO,30,18,18,18,18,30,0,0,0,0,0 
,12,0,0,0,0,12,30,63,63,30,12, 
O 
_300 DATA30,33,63,62,63,30,12,0,30,59, 
63,31,63,30,12,0 
_540 DATAO,17,49,59,47,63,30,12,12,30, 
63,47,59,49,17,0 
_550 DATAO,10,30,63,47,63,30,12,30,39, 
15,7,3,7, 14,60,30,55,60.56.48, 
56,28,15 
_560 DATA33,30,63,43,63,63,63,42,33,30 
63,53,63,49,63,21,12,30,63,47 

,63,30, 10,0 
_570 0°0 
_1300 FOR►4°0T07:POKEA•8M64•N,63:NEXT 
_1305 REM 

_1310 REM 4**7•G**NIVEAU,***fR,.4üi 
_1315 REM 
_1340 PAPER O: INK3 
_1350 INPUT •NIVEAU (1 a 2551 (15°MO'iE 
N) 	;A:IFA-.'I ORAi255THEN1350 
_1355 CLS 
_1359 REM 
_1360 P0IEW'F,A 
_1370 IFG-ITHENINPUT•QUEL EST VOTRE NC 
M •1A3:CLS 
_1380 PLOTIO,0,'NIVEAU :•:PLOTI9,O,STR 
stPEEKlw7F))'' - 
_1390 REM ...............s...•......... 
_1400 REM•...•...TERRAIN••..•.•....... 
_1410 REM,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,• 
_1420 IFG-ITHEN1430 
_1421 G$°• VEUILLEZ PATIENTER QUELQUES 
INSTANTS ' 

_1422 PLAYO,O,O,0:W-MBBGO:POYEW,3 
_1423 FOKN-ITOLEN(GS) 
_1424 POKEW-N,ASC(MIDf(GS,N,!)) 
_1425 PLA/1,0,0,123 
_1426 WAIT6 
_1427 NEXT 
_142G PLAi0,0,0,0 
_1430 PAPER O: INM:2 
_1440 PLOTI8,4,•o' 
_1450 PLOT4,5,•,•...,... .....,........ 

_1500 PLOT4,6," f .................... 
.f' 

_1550 PLOT4,7, •.. 	'•••. 	....... 

_1600 PLOT4,8,• ................... 

_1630 PLOT4,9,' 	 ! 	..,.. 

_1700 PLOT4,10,....................... 

_1750 PLOT4,11, 	 ........ 

_1600 PLOT4,12, 	...... 	. .. .... ... 

_1650 PLOT4,13,'• .. 	,,  

_1900 PLOT4,14,....................... 

_1950 PC0T4,l5. 	. ' 	.. . . 	...._. 

_2000 PLCT4,16, 	...... 	........Y Y. 

_2650 PLOT4,17, " 	,' . 	. 

_2100 PLOT4,15,....................... 

_2150 PLOT4,19,K'3' 	...._......!'''. 
's! 

_2200 PLOT4,20, 	....... 	........... 

_2250 PLOT4,21... 	'' '' '' ' 	........ 

_2251 GOSUB30000:CALLN400 
_2252 POKEMGBA9,1 
_2253 IF 'I.ITHEN RETURN 
_2254 PLOT4,24,'eee@8B@ glouton:3 08e@ 
800008• 
_2256 PLOT4,2,•eee8e@e score:000000 @@ 

_2260 POKENBGD4,4:POKENBBFC,4:POKEWBCO 
4, 6:PDXEMBC11,4:POKEMBC24,4 
_2270 POKEWBF44,4:POKENBF6C,4:POKEMBF7 
4, 6:POKENBF7E,4:POKEMBF94,4 
_2350 PLOT4,1,,eeeeeeeeeee0eeaeeoeeeee 

_2400 PLOT4,3,•B000GBeee@eeeeeeee00000 
ee@@e• 
_2450 PLOT4,23,•@eeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 
eeeee@• 
_2550 PLOT4,25,-00002@@eeeeeeeee0e0Bee 
00080B 
_2555 IFG-1 THEN RETURN 
_2570 REM 
_2600 R.EM -----------MACHINE ----------- 

_2605 REM 
_2610 DATANA2, WF, MAO,MFF,M86,NDO,MFD,M 
CA, MOO, MPG 
_2615 DATAMAS,0,MC9,M83,MDO,M44,MA5,3, 
NC9, NBC , MOO, M3E 
_2620 DATAMA2.0,MB1,M6D,MC9,M2E,MFO,M1 
F, MAS ,M60,M18,M69',1,$85,$6G,MA 
5, 06E 
_2630 OATA069,O,M85,M6E,MAS,M6E,$C9.M8 
F, MOO, 9, WAS, M6D,MC9,4, MOO, 3,Ml 
8,$90, ME 
_2640 DATAM18,M90,NDB,$A9,M82,M85,M60, 
WA? , NBC ,N85,N6E,W18,$90,7,$A9, 
O,$85,07D 
_2645 DATAMI8,1490,MEE,MA5,M7D,MDO,1,N6 
O 
_2650 DATAMA6,M56.WE8,W86,N56,ME4,N7F, 
MDO,7,NA2,0,M86,N56,M20,O,N90 
_2700 DATAIAT,O,MA9,M20,N81,0,NAS,MSB, 
$E6,M58, NC" ,9,NFO,3,$40,0,$96 
_2750 DATAMA9,O,M85,NSB 
_2000 DATAMAS,0,MC9,3, MOO. MII, MAS, 1,NC 
9,11BF,MDO,NB,MA9, NAB. N85,0,NA9 
,KBC,4485 
_2&50 DATAl,M18,M90,M14 
_2900 DATAMAS,O,OC9,M93,MDO,NE,MAS,1,0 
C9, MBC 
_2950 DATA0D8,8,NA9,NDB,0B5,O,MA9,MBE, 
083,1 
_2955 DATAWAS.O,MC5,W?3,MDO.MIF.MAS,1, 
NCS, M 74, MOO, M 19, MAS, N 70, 0D0, wi 
2.0A9,3 
_2960 DATAW9S,1173,MA9,NBF.WB5,174,0A9, 
O, MBS, 07S, 020, 0, 097, 018, 090, 3, 
N4C,O,092 
_2965 DATAMAS,0,44GS,9,*DO,MIF,MAS,l,MC 
5,NA,WDO,MI9,0A5,N70,NDO,MI2,to 
A9, MF5 
_2970 DATAM85,9, 0A9,_80, 085, MA, OA9,0,0 
85,M6C,M20,0,097,018,M90,S,04C 
,O,N92 
_2975 DATANA5,O,MCS,M78,NDO,MIF,0A5,1, 
MC5,M79,000,1119,MA5,M70,0D0,01 
7,09,11133 

_2080 Dfl 7AMy,M78,MA9,M8C,M85,N'9,MA'. 
O,M65,078,$20,0,09',M18,N°0,.3, 
M4':, O, 092 
_2983 DAT!,MAS,0,MCS,6,000,M1F,,AS,1,MC 
5, 7,NDO,MI9, MAS. M7O, MOO ,M12,WA 
9,MEO 
_2990 DATAN95,6,0A9,080,085,7,0A9,O,00 
S,MS7,M20,0,M97,NlB,N9O,3,N4C, 
o, *92 
_3000 DATAM53, NAC ,8,2,000,$9C,MA9,O,03 
S, 1458, MAC, 8, 2, MCO,09C 
_3050 0ATAM08,018,MAo,MSO,McS,2,N49,N5 
E,M85,3 
_100 DATANAS,0,M39, NEC, *2=,NB5,0,MAS. 
1,ME9,0 
_3150 DATAMCS, 1,MA,MAI.MCI,O,NF,,.$C,M 
Co, 1184 
_37Q0 DATA000,1128,MA9,050,085,2,0A9,Mï 
D, $85,3 
_3250 DATAMAS,O,018,069,4420,M95,0,0A5, 
I,Ner9.O 
_3300 DATAM85,1,MA9,44AI,MCI,O,NDO,ND,W 
AS, O, *38 
_3350 DATANE9,N28,M85O,NA,1,0E9,0,448 
S,1,NCO,MBC 
_3400 DATAMDO,MIB,MA9,025,035,2,WA9,M5 
F,085,3 
_3450 DATAMAS,O,018,06Q,1,M85,O,MA5,1, 
069,0,085,1 
_3500 DATAWA9, NA1,NGl,O,OFO. MC, NCO,NAC 
,000,4428 
_3550 DATAMfl9,M26,NB5,2,MA9, MSE, 118,3, 
0A3,0 
_3600 OATAM38,0E9,1,M85,O,NAS,I,ME9,0, 
085,1 
_3630 DATAMA9,NAI,wCI,O,0DO,0D,MA5,O,0 
18,116',1 
_3660 DATAM95,0,OA5,1,$69,0,M65,1,MA9, 
024,MCI,O, MOO, 3,020,O,N97 
_37LO CATAMA5,M70,NO0,M32,0C6,1171,MDO, 
8,44A9,*32,$SS,071,*A9,1,1185,447 
O 
_3725 DA7AMA9,8,NA2,9,N20,035,NF3 
_3730 DATAIA9,7,MA2,03E,M2O,M35,MF5,NA 
9, 0,11A2,050,020,035,*F5,NA2,*1 
4, MAO, MFF 
_3740 DATA,88,M0O,MFD,MGA,MD0,NFB,0A9, 
8,NA2,O,*20,$35,MF5 
_3750 DATAMA2,0,14A9,02E,MCI,O,0D0,3,M2 
O, 032, 097, MA2,O 
_3800 DATANAS,5,44BD,0F,$BC,0A3,8,08D,M 
E, NBC, WAS, NB, $80,$0,$BC, MAS, 05 
9, $80 
_3805 DATAMC,NBC,NAS,115A,446D,N8,M8C,M4 
C,0,$96,-1 
_3815 DATAMAS,0,NC5,073,MD0,M1F, MAS, 1, 
OC3,$74, MOO, 019, MAS, $70, MOO, M1 
2,MA9,3 
_3820 DATAM85,M73,NA9,NBF,085,1174,WA9, 
0, 085,W7S,1120,0,N97,$18,4490,3, 
$40,0, 1192 
_3823 DATAMA5,0,NG5,9,MD0,M1F,MAS,1,MC 
5, MA, MDQ,019, MAS, M70, MOO, $12,14 
A9,0F5 
_3827 DATAWe5,9,$A9,08D,,6y,KA,0A9,O,N 
85,M6C,4120,O,M97,M18,M90,3,M4C 
,O,N92 
_3830 DATA$A5,0,MCS,M78,MD0,141F,0A5,1, 
005,079,*DO,W19, WAS, $70, WOO, Ml 
2,MA9,M83 
_3840 DATAM85,M78,0A9,M$C,1485,N79,MA9, 
O, M8S,N7B,M20,0,097,N18,N90,3, 
54C, 0,092 
_3843 DATAWAS,O,11C5,6,MD0,NIF,MA5,1,NC 
5, 7, WOO, N 19, MAS, M 70, M DO, 012, MA 
9,MEO 
_3847 DATAN85, 6, MA9, MSD, 085, 7, NA9, O,$9 
5,M57,1120,0,N97,N18,090,3,M4C, 
O,$92 
_3850 DATAME6,4,0A5,4,NC9,MF,N30,M11,M 
C9,MIE,$00,4,11A9,O,M85,4 
_3900 DATAMA5,2,$A2,G,$81,O,M4G,0,$93, 
NAS, 3,0A2,O,M81,0,M4C,O,N93,-1 
_3930 DATA0A9,O,W85,M70 
_3940 DATAM78,NA9,8,MA2,7,4420,N35,HF5 
_3950 DATANAS,O,MA6, N6F,M20,M35.NFS,NA 
2,M32,NC6,M6F,MAO,050,N98,ND0, 
MFD 
_3960 DATANCA,MU8,NF6,MA6,N6F,MDO,NE9, 
WA9,.'3MA2,O,M2r,N35,4F5 
_397(, OATANA2,MFA,M86, 06F, 0EA,M18,$90, 
044 
_40r'r, DATAM78,WA9,7,NA2,M3E,M2O,M!5.WF 
°•, 5A9,1 ,11 A2,O,M20,11 35,NF5,NA9, 
0, $A2, wrb 
_•1005 DATAN2n, $35, 0F5, MA9, 9, 0A2, 7, 020, 
M.'.!., MFS, NA2, MF, MAO, MFF, 088, NDO 

, NFD, MCA 
_4''10 DATAMDO, MFG, 0A9, O, NA2, 064, 020,$3 
5,$ 'S,MA2,MF,MAO,$ F,$88,MDO,0 
FD. MCA 
_4020 DATAMDO,MC8,NA9,B,MA2,O,N20,M35, 
MF5, 059 
_4rj5(. DATAMA5,3, 44C9, 039, MOO, MSC, MA9, 443 
C,, 095, 5, MAS ,8 
_4100 DÂTANC9,M39,000,M2C,NA9,1430,085, 
3, MAS, ME, NC'?, 039 
_415(' DATAMDO, SIC, WA°,030,535,M8,MA5,M 
.ç,MC9,N:•o,$ID(),OC 
_ 700 I)ATAMA', M,0,005,1459,0A5,MSA, M10, 
$D9, 1,0 	,MSA,060 
-7°( IATAMI6,N69, 1,N85,M59,060,NI8,M6 

, W0', NB, $60 
_.1-,(,(. DA1AMI8,069, 1,0E5,5,060,M11J,M69, 
:.W8 , 5. 1460,-t 

3r,fr$44cJ, 24696 

_4326 DO4EM4F2,24664 
_4327 CALL04FO 
_4350 POKE2,37:POKE3,95:POKES,48:POb:E8 
,48: POKE II,48:POKE89,48:POKE9O 

,48 
_4400 POK.E4,0:DOKEM6D,KBC82 

_4450 DOKEO,$BE6A:POKE91 ,0:POKE1 11,230 

:POKE1l2,1:pOKE113,50:P0KEll4, 

1 
_4500 7.-$9300 
_4530 READA:IFA<>-ITHENPOKE:,A:Z°ZG 
OT04550 

_4600 DN9aOV 
_4650 P.EADV:IFV<-1THENP^F:ED,V'D°D•1:G 
0704650 
_4700 C_9700 
_4750 EADO:IFO•>-17HENPOKEC,O:C=C•l:G 
0104750  
_4770 REM 
_4780 REM DEPLACEMEIIT MONSTRES 
_4790 REM 
_4800 DATAMD8,1,1,MD6,0D8,0O8,008,ND8, 
008,NFF,NFF,MFF,MFF,MFF,w28,02 
8,1,1,1 
_4850 DATA! ,1,028,$28,1• 1,1,I,1,$08,N0 
B, I, I, 1, 1, 1, 1DB,008,0FF,0FF 
_4900 DATAMDB,MDB,MFF, MFF, NFF,MD8,M08, 
MFF, MFF, MFF, MFF, MFF, MFF, MFF, NF 
F, MFF 
_4950 DATAMFF,MFF,MFF,MFF,MFF,MFF,M28, 
028,1128,4428,1,1,1,1,1,1128.028, 
028,4428 
_5000 DATAMFF,MFF,MFF,NFF,NFF,MDB,MDB, 
MFF, MFF, NFF,MFF,MFF, MOB, MD8,1, 
I , le De 
_5050 DATA0D8,1,!,l,M28,4428,1,I,1,l,1 , 
023,028,028,1428,028,028,1,1,1, 
4428,-1 
_5400 --$7001 
_5450 READY: IFY!`-1THENprJKKET,i:T.T•i:G 
0105450 
_5500 DATA0A2,0,NAS,076.081,073,0A4,M7 
S 
_SSSO DATANC8,MCO,M71,000,2,MAO,I,M84, 
N75, MAS, NJ3,Ml8,M79,0,M70,N8, 
073 
_5600 DATAMBE,O.M70,M30,9,NA5,N74,4469, 
O,$05,$74,M18,M90,6 
_5650 DATAMAS,074,ME9,O,085,1474,NA2,O, 
MAi,073 
_5700 DATAWC9,02E,11DO,5,4485,076,4418,$9 
0, 4,0A9,N20,M85,$76 
_5750 DATAWAS,M77,049,1,MD0,N8,085,077 
_5800 DATAWA9,M7C,0A2,O,0B1,N73,Ml8,09 
0,B4 O85,N77,0A9,078,44A2,0,4481, 
073 
_5850 DA7A0A2,O,NA5,1138,1481,6,MA4,M57 
_5900 DATAWC8,MCO,071,0D0,2,MAO,I,084, 
M57, MAS, 6,Ml9,N79,O,M72,N85,6 
_5950 DATANBE,O,4472,030,9,MAS,7,069,0, 
$585,7,1418,090,6 
_6000 DATAMA5,7,NE9,O,085,7,MA2,0,MA1, 
6 
_6050 DATAMC9,442E,WDO,3,M95,0S8,018,09 
0,4,$A9,M20,085,M58 
_6100 DATAMA5,M77,MDO,MB,0SS,077 
_6150 DATA$A9,M7C,0A2,0,N81,6,04 18,0490, 
8, 085, 077, 44A9, 078, HA2, 0, 081,6 
_6200 DATAMA2,O,MAS,06B4 O9l,9,11A4,M6C 
_6250 DATAMC8,NCO,1179,0D0,2,NAO,1,084, 
M6C,MA5,9,Ml8,M79,O,M73,M8S,9 
_6300 DATAMBE,O,$73,030,9, MAS, MA, $69,0 
, $85, WA, 1119, 090,6 
_6350 DATAMAS, MA, ME9,O,M85, MA, $1A2,0,WA 
1,9 
_6400 DATAMC9,M2E,14D0,5,4485,068,018,M9 
0, 4,0A9,$20,M8S,$68 
_6450 DA7A0A5,M77,0D0,44B,N65,1577 
_6500 DATAMA9,117C,NA2,O,M81,9,W19,$90, 
9,085,N7',MAv,0?B,1A2,0,N81,9 
_7810 DATAMA2,O,MAS,M7A,MOI,N78,MA4,N7 
B,MCe, MCO, 0489, MOO, 2,*AO,1,M84, 
1178, WAS 
_7815 DATAM78,0I8,M79,0,M71,M/3~,N:'S,MB 
E,O,$71,M30,ma, SAS, M'9,N69,0,09 
5,4479 
_782(1 DATAM18, M90,6,0A ,M79, ME9,O, ME:, 
M79,MA2,0,MAI,4418,MC9,412E,MD0, 
5,$85 
_'825 DATANA," 18, 090, 4, 0A9,020, 035,I4? 
A, 045, 077,M0O,Q, 085,M7,0A9,0 
C 
_830 DA1AMA2,C,NSI,08,W6O,0SS,0',NA 
2, C', NA" ,N76,0,jI,M73, MOO ,'I 
_7850 DOF'Ew73,NFcU~:pOKEM75,G:PGF:EM76, 

46:POKE056,O:POKE07J,O 
_7360 DGKEW78,MHC83:POKEN7A,o6:POv.EN7B 
,O:POKEM57,0:POK,EM58,46:DOF:E6, 
N POE O 
_7880 0OKE9,N8DF3:POFEM6C,0:FO:EM68,46 
_7900 U »9000 
_7950 READ4I:IF74<-ETHENPdF:EW,H:W-W•l:G 
0707950 
_8000 DAIAMCE,070,MBF,NAD,N7D,NBF,MC9, 
N3O,MF0,M35,NA9, ISBA, N85,O,MA9, 
11138,118,1 
_8010 DATAN78,MA9,0,NA2,7,M2O,M35,SIPS, 
$A9, O, MAO, 06F, 4420, M33,MF5, NA2, 
M37 
_8020 DATAMC6,06F,NAO,$50,$88, MOO, NF0, 
NCA, MOO, MF6,NA6,$6F,N DO, ME9,MA 
9,8 
_8030 DATAMA7,O,M20,K35,MFS,MA2,MFA,0B 
6,$6F 
_8050 GATAII4C,0,118O,NA9,NFF,M6S,M7E,115 
8,060,-t 
_8100 G-09200 
_0150 RÉADO:IFO•:)-ITHENPOKEG,O:G°G•1:G 
0108 ISO 
_8200 DATAN28,MFF,MFF,MFF,1428,M28,M28, 
M78,N28,N20,N28,028,0FF,0FF,NF 
F, NFF 
_8250 OATA0FF,0D8, $08, NFF,MFF, MFF,MFF, 
NFF,MD8, MOO, 1,1,MD8,MDB,1,1,1, 
$013, MOO 
_8300 DAIM,t,I,1,I,1,I,I,1,1•$26,$20, 
028, 078, 1, 1, 1, 1, 1, 000, NDN, 1, 1, 
1,1,1 
_8330 DATA0FF,MFF,4428,M28,1,1,M7t4,020, 
MFF, 44FF,M28,'528,I,I,028,028,0F 
F, MFF 
_0400 DATAMFF,NFF, MFF , MOB, WOO, MFF,MFF, 
MFF, MFF, MFF, 44D8, ND8, NDB, MOO, MF 
F, MFF 
_9450 DATAMFF,MFF,MFF,N2B,M28,N20.M2D, 
028, 028, 1, 1, I, 1, I, 029,020, 1, 1, 
1, 1, 1, NDB 
_0500 OATANUB,MD8,NU8,NU8,ND8, MOO, NOB, 

MD0,008,008,0D8,NFF,0FF,14FF,Mr 
F, MFF 

_355'' UAT..$Ch,NFF,N0 ,-1 

_",C. -EALZ:11:•.- 1rHENPOI'EE.Z:E•E•!:G 
0T0. •5') 
_é?:~i DATANL'S,•G3,1,1,1,N2~,NZe,M23,N2 
9,1128,1123,1,I,I,1,1,023,1128,1 
1,1,1,1 
_865C' DATA0D5,0D8,I,I,:,1,1,ND2,0D8,ND 
8,1108,001',MO9,1,1,1,•29,028,1. 

_3900 DATA02E,•28,NFF,0FF,MFF,NFF,MFF, 
N08, MDG, MFF, MFF, MFF, MFF, MFF, wD 
,M03 

_9 50 GA7AND8, ODE, I,1,1,1,I,N06,N8,1, 
1, 1, 1, MFF, MFF, MFF, MFF, M39, MD, 
MFF, •FF 
_9000 DATAMFF,MFF,NFF,NFF,NFF,NWF,MFF, 
11FF,4423,5128,028,M28,0FF,0FF,MF 
F, MFF 
_9050 DATAMFF,N08,MGS,NFF,MFT,NFF,M28, 
029, MFF, MFF, 029, 028, 1,1,•23, 02 
8,-) 
_9100 A-M?201 
_9)5G READB:ICb,ITHENP0I.EA,B:A_A.l:G 
OTO91S0 

_9200 DATAMDTTJ,0D8,MFF,MFF,0FF,1125,w25, 
MFF, 0FF,0FF, MFF, MWF, MFF, MFF, NF 
F, MFF 
_9250 DA1A04 F,MDe,MUE,MU5,0U5,1J,1, 1, 
L, M 08, 008, NDE, 009,MFF, MFF, MFF, 
MFF, MfF 
_9300 UAIAMFF,MFF,MFF,0FF,MFF,022,s28. 
MFF, MFF, IFF, MFF, MFF, 1,1, 028,w2 
8, MFF 
_935rj UATAMFF,N21,029,1,1,028,M28,NFF, 
MFF, M 28, 5028, 1, 1, 028, 078, MFF, NF 
F, I , 1 
_9400 DATAND8,11 D6,l,1,1 ,028,025,N23,N2 
8,ND8,008,1,L,I,1,I,MD8,M08,I, 
1,1,1,1 
_9450 DATA11DR,MDB,MDB,MD8,008,ND'c,:,l, 
1, 1, 1,5028,1128,029,028,028,4428, 
1,1,1,1 
_9500 DATAI,11D5,NU9,NFF,0FF,-1 
_955O A-N' CJ 
_9n00 READB:IF11 -ITHENPOKEA,b:A-A•I:G 
07096G0 
_9650 DATA0A9, MFF, 1195,1170, 0A2, MFF, MAO, 
0FF,N95,000 
_9690 DATAIIFD,MCA,NDO,NFE, NCS,117C,NDG, 

wr2 
_9740 DATAM4C,O,093,-1 
X745 FORN-OTO39:POKEMBBB0•N,32:NEXT 
_9750 A-518000 
_9800 READD:IFD<>-1 TNEr1P0KEA,D:A.A•1:G 
OT09800 
_9900 PLA'i1,O,O,0:S0UND1,320,7:WAIT30: 
SOULADI,620,7:WAIT30:PLA'Y0,0,O, 
O:WAI T99 
_9950 CALLN4F2 
_10000 CALL09300 
_10005 IF PEEK.(M7E)°MFF THEN 20000 
_10010 POKEN7D,121 
_10014 TORN-1 TO 7 
_10015 PAPER3:WAIT40:PLAY 1,0,O,O:SOUN 
01, 120, 7:PAPERO:WAIT 40:PLAYO,O 
,0,0 
_10018 NEXT 
_10020 A-PEEF:(M7FI:IFA>1 THEN A°A-1 
_10030 Y=1:G-O:GOSU8 1430 
_10040 POKE2,37:POKE3,95 
_10050 PO':E4,O:DOKEM60,0BC8Z 
_10060 UOKE0,NBEBA:POKE91,O:POF:E111,23 
O:POKEI12,1:POKE,13,5O:POK.E114 
,1 
_11000 DOS:EN73,NBF03:P0KEM75,O:POKEM76 
,46:POKEN56,0:POKEM77,O 
_11100 DO•(EM79,NBC83:POKEM7A,46:POh:EN7 
B, O: POKE 057, 0: POKE 058,46:DOr:E6 
,MBDEO 
_11200 DOKE9,MB0F5:POF:Ew6C,O:POKEM6B,4 
6 
_11250 WAITSOO 
_11300 GOT09900 
_20000 PLAl'l,O,O.O 
_20010 FOPN-O TO 700 
_20020 SOUND ',N,6 
_20030 NE>:T: v.O 
_20040 uL A'i O, 0, 0, 0 
_20045 W-PEFK(5):X°PEEKt8):S•PEEK(N81: 
F-PEEK(M59):0-PEEK(M5A) 
_20050 O$-CHP$(OI•CHRS(F)'CHRS(S)'CHR$ 
(X) .CHPs(W) 
_20055 CLS:PAPER O:1NK. 2 
_20056 :PRINi: PRINT : PRINT ;PRINT 
_20060 PRINT•Votre score , fAft',Net: 
;BS1'o" 
_70065 POKEWBCCI,6 
_20070 PRINT:PRINT.PPINT•YNE AUTRE PAR 
TIE"{GFiRSt27l1'C(Q/NI'3CNRit2? 
1("A•i 
_200'S INPVTUf 
_20.180 IF Ws-•ri• THEN G-1:GOSUB 1305 E 
LSE ('ND 
_20085 PoKE02eA,10 
_20090 POM:ES,48:PO((EB,48:POKENB,48:P0K 
EM59, 'lB :POKEMSA,48 
_20095 POKF07E,17 
_20100 001010040 
_30000 Lf.'A9808500A9668501A2IkAO22WIO 
0C9210004091309t0048I0F36500186 
92nG500- 
_30100 L$-LS•"980:E60ICAU0E360" 
_30150 Z°M400 
_31000 S-ONN°1TOLEN(L$I-ISTEP2 
_32000 C°VAL1'M'•MID%ILf,N,211 
„33000 POKEZ,C 
_'•1000 2-7.1 
_gqn(' HEX) 
_ tn0S1O RETURN 

10 



Utilisation : 

AFFICHAGE 	 TAPER COMMENTAIRES 
RUN ENTER 

SEMENCE 	 ENTER (exemple) 
NOMBRE ALEATOIRE 

FORCE (9 à 3) 	9 ENTER VOIR TEXTE 
ATTENDRE 1 mn 

A VOUS DE JOUER 
VOUS ETES EN 3.4 
	

POSITION x = 3 y = 4 
SCORE 0 
	

NOMBRE DE CHARS 
ABATTUS (ici 0) 

RESERVE 9 
	

NOMBRE DE FOIS OU VOUS 
POUVEZ ETRE 

TOUCHE 
	

SANS DOMMAGE (force) 
ATTAQUE -1 REPLA- 
CEMENT -2 	2 ENTER 
DX = 	 1 ENTER DONC POSITION = 4,3 
DY = 	 -1 ENTER 
TIR VENANT DU SUD.. 
NOUS SOMMES TOUCHES. 
A VOUS DE JOUER 
VOUS ETES EN 4.3 
SCORE 0 
RESERVE 8 
ATTAQUE-1 
DEPLACEMENT-2 1 ENTER QUELLE CHANCE 
CHAR ENNEMI DETRUIT. 
A VOUS DE JOUER VOUS 
ETES EN 4.3 
SCORE 1 
RESERVE 8 
ATTAQUE-1 
DEPLACEMENT-2 2 ENTER 
DX= 	 0 ENTER 
DY= 	 1 ENTER DONC POSITION = 4.4 
RIEN SUR LE RADAR 	 IL N'Y A PLUS DE CHAR EN- 

NEMI DANS LA RANGEE OU 
LA COLONNE QUE VOUS OC-
CUPEZ. 

Malgré la longueur des explications, le jeu est, vous le verrez 
très simple, je vous conseille de dessiner une grille 10 x 1A où 
vous pourrez inscrire vos déplacements, les cases vides, etc... 
Comme dans de nombreux jeux de déduction vous vous aper-
cevrez rapidement que vous allez devoir procéder par élimina-
tion. Bon jeu ! 

10:"A"BEEP 1: S IIORT 	!": ?5:IF 2=16OT0 1 
PAUSE - ** C PRINT "SCORE 10 
OMEAT DE CHA FINAL:", U: 0: INPUT 
RS •.":P4U5 END ",R•" DY= 	"; 
" 	(C) J. DON 50:EEEP 1:P4+JSE S:IF ABS R+ 
ZE 	1984: "Gi VOUS DE J AES S>2GO;,UB 
BEEP 1 OLIER..." 600:GGTO 80 

20:IHPUT " 50£ 6O:PP 	E "VOUS 90: IF <G+F:O)+( 
NCE= 	;Z,• F ETES EH "i0; P+S<0)+(G+P.> 
0P~F (9 A 3) P 9)+(P+S>9) 
s "i A%T=O: U= 15: PAUSE "SCORE 3'9J8 600: 
0 :',U:PAUSE " G0T0 80 

.O:F0R B=3T0 16 PESER'JE:",A- 1rj0:ü=0+P:P=P+S: 
« GC-S jE "ALEA T COTG 175 
":A(E)=W: 70:I1IFUT "ATTAQ I10:INP1lT 	" X= 	" 
NE%T E UE-1 DEPLACE ;Re" 	Y= 	";S: 

40:IF A=TBEEP 2 MENT-2",0:IF IF .(R>9)+(S> 
:PAUSE "EGhV1 Q',2GOSJE 600  
ri...V0US ETE :GOT(j 74 0)+<(R<>0>*( 

...F.? ., ( 	.UB -'-'i 
M=.00:GOT0 	110 :i.(,Tr, 	-;5 

1:.::FûF: E=3Tr 	13 • -c'€.EF' 	1:P-U=.E 
=.TEP 2 "RIEN _r!P LE 

!?,J: IF 	<R=W(B))+ P~+I 	F'... 	. 

LET H S>=11: ::EER 	1F'-'JE 
WE+1i=11:U TIF • 	'.,'Et1HNT 
U+1:Y.=X+1 Ips N'~PD... 

14'r:11EY.T 	B G6JJE 00: 
1°0: IF 	:=1EEEP 1 r-.i,T6 340 

: P.AJSE "CHt6? : J: EEEP 	1 : F'ir! E 
Et9EEMI DETR "TIP VENA41T 

UIT 	!":X=O: IAJ 	̀:.VI1...": 
GOTO 170 ro'- WJE: 	00: 

155: IF '/.>IBEEP 	1 G0TG 340 
: PcA SE x; -a-i : LEEP 	1: PkiJI~E 
HPS ENFEMIS "TIP 	'?ENF+f(T 
AP.ATTUS! ": X= DE 	L' 0I JE'.T. . 
0:GGTG 170 ,':rr,'.UE Wi 

160: BEEP 1: PAUSE : ( ,T: 	340 
"CHAR E1k1EMI _'_r: SEEF• 	I : F'H01E 
PATE... " "TIP VEIINNT 

170:IF U=6BEEP 2 DE L•EST..." 
:PRINT "VOUS :GO;I!B %rJ 
Aye GAGèE 's'.:IF 	!•1'SFEEF 	1 
!":GOTO 700 :LET 	T=T+1: 

175:B=1 PA'Y E "NO 
180:B=B+2 '.0f flES TGIYj 
190: IF (A(B)=(3)* ES 	! 	":GÛTO 

(A(B+1)>P) 40 
LOTO 300 3`(r: SEEP 1: F M EE 

l': S: IF E=13rCT0 "RATE... 	J 
210 VE 	!":i 	T0 4 

21W1: G- Teo 180 0 
2!0: B=1 '00: 	ÇE'/°iE  • 
215:E=E+2 '43914î+V+Z.' 
220:IF 	!A(B)=(3)+ 510:X 	S+1:Y=L3• 

<A<B+1)'P) V 
G(JTo 310 520:V=Y-IUT 

225: IF B=13GuT(J )* 
240 530:W=INT 	(10~V' 

2L0: GOTr 215  
240:5=1 540:RETUPH 
245: B=B+2 6(Y): DEEP 1: PAix.E 
250: IF 	'(P.),0)* "EPREUP,RECO 

(A, E+1 :'=P) 1111E110EZ... 	. 
,_ r Tri 330 RETURN 

235: IF B=13TGTO 700:INF1JT "UNE A 
270 LITRE MISSION 

260:r=0T0 245 , 	;As 
270:9=1 710: IF AS="oU1" 
2?`:E=E:+2 GGTO '•A" 
2.r!:IF 	':A(B)'O)4 770:EEEP 1:PRINT 

(Ç(B+1)=P, "ALOPS A LA 
G0T0 320 PPtYHAINE r" 

1. .: 1F E=13130T0 :END 0 

suite de la 

page 18 	(L 

'4i 	64 

22509 LM=LM-1 
22510 FRIHT" IIIPPP$1 TOTAL DES RECETTES 
22511 PRINT"JQ RECETTES 	TOTAL DEPUIS 	MOYENNE 
22512 FRINT" 	 DEBUT ANNEE " 
22513 PRINT 
22514 TDTOO 
22515 FOR I=1 TO 5 
22520 PRINTR$(I); 
22525 Y.=e 
22538 F, iR r1=1 TO 12 
22535 'r!=X+RR(I.t1):ZZ=XiLM:GOSUE 13000 
22540 NEXT M 
22545 PRINTX$, 
22550 TDT=TDT+X 
22552 `l,=ZZ:GOSUB 13000•PRINTX$ 
22555 NEXTI 
22560 PRINT"NPITOTALNN 	"; 
22565 X=TDT GOSUE 13000:PRINTX$ 
22570 PRINT")»ISOIT UNE MOYENNE"; 
22575 PRINT" SUR ";LM;" MOIS DE 
22580 X=TDT/LM;GOSUB 13000 
22585 PRINT" 	 ";XS;" F" 
22590 PRINT"a01»PI 	W:=COFY-S=SUITE" 
22595 GETR$:IF R$ "C"THEN GOSUE 12000:GOT0 22'300 
22596 IF R!<>"S" 0010 22595 
22597 6010 2050 
23000 REM ***FIr+Yw#4MMMM.rtr .. 
23001 REM ** 	 *# 
23004 REM Ir* RDAPTABILITE •rA 
23003 REM •M 	 $0 
23006 REM •********** 4MIr*fir 
23010 REM LIGNE 2 COLORIE ECRAN EN BLEU 
239320 REM IJAIT 653.1 ATTENTE APPUI SUR SHIFT 
23030 REM GET- PREND UN CARACTERE AU VOL 
23035 REM "7" EFFACE L'ECRRN 
23040 REM ":" : CONTRASTE INVERSE 
23050 REM "!" 	FIN DE CONTRASTE INVERSE 
23060 REM DEPLACEMENTS DU CURSEUR 
23070 PEM "10" VERS LE BAS 
23080 REM "T' VERS LE HAUT 
23090 REM "M" VERS LA DROITE 
23100 REM "M" VERS LA GAUCHE 
23105 REM "e' PLACE LE CURSEUR EN HAUT A GAUCHE 
23110 REM REVOIR LE SOUS PROGRAMME DE 	COPIE D'ECRAN 
23120 REM DES LIGNES 12000 A 12090 

READY. 
	 ■ 

COMBATS DE CHARS pCi2ii 
Vous venez d'être nommé chef d'équipage d'un char d'as-
saut et on vous a envoyé sur le front combattre les enne-
mis héréditaires de votre pays. 
Le haut commandement vous a confié la difficile mission 
de "nettoyer" un secteur : vous devez mettre hors de 
combat 6 chars ennemis en les prenant pour cible. Mais 
attention..., ils peuvent également tirer sur vous et dété-
riorer gravement votre char. S'ils parviennent à vous at-
teindre de 3 à 9 fois, ils vous réduisent même à l'impuis-
sance. Vous choisissez vous-même le nombre fatal de 
coup (force). 

Jocelyn DONZE 

Mode d'emploi: 
Le champ de bataille est schématisé sous forme de carré de 10 X10, les 
colonnes et les rangées étant numérotées de 0 à 9. A chaque phase du 
jeu vous avez 2 possibilités : attaquer ou vous déplacer. 
1) L'attaque : vous indiquez les coordonnées (x.y) de la case où vous ti-
rez et l'ordinateur indiquera s'il y avait un char ennemi. 
2) Le déplacement : vous vous déplacez à la manière d'un roi sur un 
échiquier. 
Vous indiquezle nombre de pas(-1, 0,1) que vous voulez faire dans la di-
rection x puis y. Les chars ennemis, eux, ne peuvent pas bouger : l'ordi-
nateur les place au début de la partie aléatoirement et ils restent immo-
biles. Cependant, ils sont attentifs à votre position et si l'un d'entre eux 
se trouve sur la même rangée ou la même colonne que vous, il tirera 
dans votre direction dés que ce sera à l'ordinateur dejouer. Heureuse-
ment, vos ennemis sont de piètres artilleurs, et il y a une chance sur 
deux pour qu'ils vous ratent... 
Pour les localiser votre radar vous indiquera de quelle direction prove-
nait le tir, il ne vous restera (!?) plus qu'à tirer dans cette direction en es-
pérant détruire l'ennemi car si vous vous trompez vous aurezdroit à une 
riposte immédiate. 
Quelques remarques: 
- Il arrive parfois que plusieurs chars ennemis occupent la même case, 
vous faites alors d'une pierre deux coups ! 
- Le programme surveille si vos déplacements et vos tirs sont bien con-
formes aux règles du jeu. 

NORD 

OUEST 4 	 EST 

3 

2 

7 
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 	SUD 

Votre char est 3.4. Les flèches désignent les 8 cases où vous pouvez al-
ler et les cases pointées sont celles où vous pouvez tirer et d'où on peut 
vous tirer dessus... 

CONCOURS HEBDOGICIEL 
GEORGES LECLERE ANTENNE 2 

programmes retenus seront édité 
par SHIFT ,EDITIONS sous forme 
de K7 ou de disquette et les au-
teurs, par contrat • toucheront les 
royalties correspondant aux 
ventes de leur logiciel. 

LE JURY 
Présidé par Georges LECLERE, 
des spécialistes de DOM, de la 
FNAC• d'HACHETTE, d'ILLEL• de 
la REGLE A CALCUL. de SIDEG• 
de SIVEA et de VIFI NATHAN se 
réuniront pour admirer vos œu-
vres. Annonce des résultats le 25 
mai. à vos claviers ! 

LES PRIX 
Le jury choisira le meilleur logi-
ciel pour chaque modèle d'ordi-
nateur et, parmi ces meilleurs lo-
giciels, le gagnant toute catégo-
rie qui en plus de son contrat 
d'édition et de ses prix, aura le 
plaisir de passer en direct à la té-
lévision : la gloire ! 

RECOMPENSES POUR LE GA- 
GNANT TOUTE CATEGORIE : 
- Un contrat d'édition de son lo- 
giciel 
- Un APPLE IIe 
- Un CANON X 07 
- Un COMMODORE 64 
- Un ORIC ATMOS 
- Un Agenda électronique CASIO 
PF 3000 
- Un TEXAS TI 99/4A 
- Une imprimante EPSON 
- Un abonnement à vie à HEB- 
DOGICIEL 
- Une disquette HEBDOGICIEL 
APPLE No 1 
- 5 logiciels VIFI NATHAN 
- 5 logiciels ROMOX 
- 5 modules de jeux TEXAS 
- 10 logiciels de jeux pour COM- 
MODORE 64 
- SHARP PC 1245 
- SHARP PC 1500 
- 1 cassette HEBDOGICIEL 

le Château du Diable 
pour ATMOS 

- 1 cassette HEBDOGICIEL 
centrale Nucléaire 
pour ATMOS 

- 1 cassette HEDOGICIEL 
ORIC/ATMOS NO 1  

- 1 cassette HEBDOGICIEL 
TEXAS N° 1 

- 1 cassette HEBDOGICIEL 
TEXAS NO 2 

- 1 cassette HEBDOGICIEL 
commodore 64 NO 1 

- 1 cassette HEBDOGICIEL 
commodore VIC 20 NO 1 

- 1 cassette HEBDOGICIEL 
T07 NO 1 

- 1 cassette HEBDOGICIEL 
Canon X-07 NO 1 

RECOMPENSE POUR LES GA-
GNANTS DANS CHAQUE CATE-
GORIE D'ORDINATEUR : 
- Un contrat d'Edition de son lo-
giciel 
- Un agenda électronique CASIO 
PF 3000 
- 20 K7 vierges 
- Un abonnement d'un an à HEB-
DOGICIEL 
et bien d'autres prix qui viendront 
s'ajouter au cours des semaines 
à venir. Clôture des envois de 
programmes le 2 mai. 
Le règlement est en page inté-
rieure. 

SOLUTION DE E'HtPPORÈBUS : 

10 FOR I=1 TO 10 
20 READ X 
30 PRINT CHR$(X); 
40 NEXT I 
50 END 
60 DATA 65,83,84,69, 

82,73,83,81, 
85,69 	 ■ 

E.enu.l GUTAAUU 
ocre Arnos 
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PAYS ET CAPITALES ,QRS g0 
Apprenez la géographie en vous amusant, grâce â ce pro-
gramme pour TRS 80 
Modèle 1, niveau 216 K. 

Pascal ZERBIB 

Utilisation du programme : 
Une fois le programme chargé faire RUN. N'oubliez pas de brancher le 
son. 
Une fois le menu choisi, et la question posée, il faut répondre ; vous 
avez droit à 4 réponses. 
On peut revenirau menu à tout instant, en appuyant sur'il. et ENTER à la 
place d'une réponse. 
Si l'on veut connaître la réponse plus rapidement, au lieu de proposer 
des solutions, il suffit d'appuyer sur' et ENTER. la réponse est affichée. 
Dans le casoù il vous donne la réponse avec la flèche' ou au bout de 4 
réponses fausses, le simple fait d'appuyer sur une touche quelconque 
lui permet de vous poser une autre réponse. Les pays sont du monde 
entier. Et les indicatifs départementaux sont ceux de toute la FRANCE. 

2 
• +++J+r4'4r+4.*++.+'r.+:+'.+ 4:* 4.44'.*4 ►.- 4r4. 1r*A 44w+. M. 4'î+++4.4r 4r.+4â. 4++ 	------------- 

------------------------------------------------ tLttLtittLttLLtttt1LtttttLLEî 
istssLtssstsiissitsttisiststtsss 

POKE16~E1.a:POKE1656 .122:CLSAR50 
'•••4444••  INTERDIT DE REPRODUCTION MEME PARTIELLE.DANS TOUT PAYS.Y COMPRIS L 

' U. R. S. S. L' AUTEUR. 
P A S C A L. 

FINI LE 5/02/84 rrrry+rv~r 
9 DEFINTA-U:CLS:DIMTc(257).US(257):RANDOM:PRIrJT"VEUILLEZ PATIENTER UN INSTANT .. 
.":PRINT:PRINT:FORT=1TO2 7:REnD7t(7).ut(T):NEXT:X=1:E=14 
10 READAS:IFAS="+"THENX=I:GOT015ELSEPOKEA 2321x NAL(As):X=X+I:G0T01O 
15 POKE16526.1:POKE16527.122:M=USR(0) 
16 PRItJT"N'OUBLIEZ PAS DE BRANCHER LE SON ...":PRINT:PRIrT 
20 REDCS,D:IFCS=";'THEN25ELSEPOKE31250+V L(C).D:60T020 
25 PRINT"ATTENTION CA COMMENCE ...' 
30 READAS:IFAS="+•"THENfi0EESEP0KE3l2:2+X•VAL(AS):X=X+I:G0T030 
40 M=USR.(0) 
45 COSUB7000 
100 Ds=" 	 BONJOUR,BONJOUR 	JE n'APPELLE T R S ET JE SUIS DE 
LA GENERATION 80. 	VOULEZ-VOUS JOUER AVEC MOI? (1=0.2=N). ":D=l 
110 IFD=LEN(D$)THEN200ELSEPRiNNTa856.MIDS(D$,D,17);:L=RND(20)+20:GOSUBC000:D=D+1: 
GOT0110 
150 L=L+I:IFL=326SOTHENL=OELSEGOSUB22 20 
200 At=IPJKEYt:IFAS=""THENJ15OELSEIFVAL(A$)=2THENENDELSEIFVAL(At)=1THEN215ELSEIFVA 
L(A$)1)1ORVAL(AS)O 2THEN200 
215 CLS:PRINTCHRt(23) 
220 PRINTa20E."P A Y S 	ET' ::PRINTa526."C A P I T A L E S": 
20 PRINJTa916."E N T E R'"::L=RND(450):GOSUB8010::PRINT8916,"  
D(450):GOSUB2020 
2`0 At=INKEYt:IFAt="THENJ230 
251 IFPEEK(14400)=lTHEN252ELSE230 
252 CLS:PP,INT"QUE DESIREZ-VOUS:":PRINT:PRINT" 
1)TROUVER LES CAPITALES A PARTIR DU PAIS. 
2>L' INVERSE. 
-,)RENTRER LE NOM D'UN PAYS ET AVOIR LA CAPITALE 	 4)L'INVERSE. 
5)TROUVER L'INDICATIF DEPARTEMENTAL A PARTIR DU DEPARTEMENT." 
255 PRINT@912."POUR REVENIR ICI APPUYEZ SUR ' ' 
256 FORL=ITO3O:PRINTB942."B"::GOSU88000:NEXT:FORL=30TOISTEP-1:PRINTÔ9422," ';:GOS 
U80:NEXT:FORT=1TO1;NEXT 
260 At=INKEYS:IFAt=""THENJ256ELSEIFVAL(P$)>50RVAL(A$)(=OTHEN252 
350 ONVAL(A$)GOT0400,3000•'1500.4000,4S00 
400 M=USR(0):A=RND(1£1)+95:AI=0:C$=" 
410 M=UBR(0):PRIKT@£56,TS(r.7::r.1=AI+;:IRR1=5THENPK WT@a56,"VOICI LA REPONSE:"::F 
OP.L=OTO-1000STEP-100:GOSU680o0:NEXT:M=uSR(o):PRIN7aE56.Uf(A)::FORL=OTO-1000STEP-
100:GOSU68020:GOT0440 
4330 FORT=1TO999:NEEXT:M=USRU):PRINN7~.l856." "::INPUT" ":CS 
432 M=USR(0):IFC$="t"THENPRIN7a856.Ut(A);:FORL=1T030:GOSUBE010:GOT0440ELSEIFC$=" 
3"THEN252ELSEIFC$=U$(R)THENPRINT8542,"BRAVO";:6OSUBEO00:FORL=lTOSO:GOSUBEO20:NEX 
T:GOT0400 
435 GOSU86500:GOT0410 
440 A$=INKEYt:IFAt=""THEN440ELSEIFAS="8"THEN252ELSE400 
449 A$=INKEY$ 
500 DATAI,AIN,2.PINE,3.ALLIER,4,ALPES-HTE-PROV.S.ALPES(HAUTES-).E,ALPES-MARITIME 
S. 7, PRDECHE. E, ARDENNES. 9, PRIEGE, 10, AUBE• 11 . AUDE. 12. PVEYRON. 13B.-DU-RHONE. 14, CAL 
VADOS.15.CPNTAL•15,CHARENTE.17•CHARENTE-MARITIME, 18• CHER. 19.CORREZE,20• CORSE. 21. 
COTE-D'OR 
510 DATA22.COTES-DU-NORD.23,CREUSE.24.DORDOGNE•25.DOUBS,26.DROME.27,EURE.28.EURE 
-ET-LOIR,29,FINISTERE.30,GPRD.3I,GARONNE(HTE-).32.GERS.33.GIRONDE,34.HERAULT•35. 
ILLE-ET-VILAINE, 36, INDRE. 37.INDRE-ET-LOIRE. 3E.ISERE•39,JURA•40.LANDES 
520 DATA41.LOIR-ET-CHER.42•LOIRE,43,LOIRE(HTE-),44,LOIRE-RTLANTICUE.45,LOIRET.4B 
. LOT. 47.LOT-ET-GARONNE. 4E.LOZERE.49,MAINJE-ET-LOIRE.50•MANCHE.51•MRRNE,52,MPRNE(H 
TE-),53.MAYENNE.54.MEURTHE-ET-MOSELLE,55,MEUSE,56.MORBIHAN.57.MOSELLE.58.NIEVRE 
530 DATA59,KORD.60.OISE,6I, ORNE. E2.PAS-DE-CALAIS.63.PUY-DE-DOME, 64, PYRENEES ATLA 
NT. .65.PYP.Er4EES(HTES).66.PYRENEES-ORIENTALES, 67,RHIN(BAS-),68•RHIN(HAUT-),69,RHO 
NE•70,SP0NE(MTF-).71,SAONE-ET-LOIRE,72.SARTHE.73.SAVOIE•74.SAVOIE(HTE-)•75,PARIS 
(VILLE DE) 
540 DAT 76•SEINE-MARITIME.77.SEINE-ET-MARNE.7£,YVELINES. 79. SEVRES(DEuX-),80,SOMM 
E. 81. TARN. 82. TARN-ET-GARONNE,83. VAR. 84•VPUCLUSE.85. VENDEE. CE. VIENNE. 87.VIENNE(HT 
E-).8^c.VOSGES.£9.YONNE.90.TERRIT. BELFORT.91•ESSONNE.92,HAUTS-DE-SEINE 
50 DaTA93 SEIr1S-ST-DENIS•94,VAL-DE-MaKKF.95•NAE-D'OISE 
1000 DnTflWGHNISTPP4.KUL.FRIOUE DU SUD,LE CAP• ALBANIE. TIRANA.ALGERIE,ALGER.R. 
D.A. . BEPL 1rJ-EST • R. F. A.. BONN, ANGOLA, LUPFJDA, PRABI E SAOUDITE, RIYAD, ARGENTINE. BUENOS 
RIPES. AUS7RALIE.CaM6ERRA.P'JTRICHE, VIENNE 
1100 DATABAHAMAS,rJASSAU.BANGLADESH,DACCA.BARBADE. BR! DOETOWN,BELGIQUE. BRUXELLES. B 
ENIN,PORTO-NOVO,BIRMPtJIE,RANGODM.BOLIv1E.SuCRE•6OLIVIE.LA PAZ.DRESIL.BRASILIA.8U 
LGARIE.SOFIA.BURUNDI.BUJUMBURA 
1200 DATACPMEROUN. YAGUNDE- CANADA. OTTAWA. REP. CENTRAFRICAINE, BANGUI, CHILI• SANTIAG 
O.CHINE,PEKIUJ.CHYPRE,MICOSIE,COLOMBIE. 8OGOTH.CONGO.BRAllAVILLE,COREE DU SUD.SEOU 
L.COPEE DU ?JORD,PYONYNG.COSTn-RIG .SaN JOSE, COTE D' IVOIRE. PBIDJAN 
1210 DATACUBA.LA HAVANE 
1300 DATADAPEMARK•COPENHAGUE•DJIBOUTI•DJIBOUTI,REP. DOMINiCr.INE•SAINT-DOMINGUE 
1400 DATAEGYPTE•LE CAIRE, FEDERATION DES EMIRATS ARABES UN15,A6u-DHA8I.E0URTEUR,D 
UITO.ESPAGNE.MARRI D,ETAT-UPJIS.WASHINGTON.ETHIOPIE,ADDIS-PBEDA 
15410 DPTAFIDJI. SUVA. FINLANDE, HELSINKI, FRANCE, PARIS 
1600 DATPCrBON• LIBREVILLE. LAMDIE.BANJUL•CHPNP,ACCRA.GRANDE-BRETAGNE. LONDRES. GREC 
E.n7HE►JES.GUnTEMALfl.GUnTEMALA,GUINEE.CONRKRY.GUINEE-8ISAU,BISSflU.GUINEE EOUATORI 
PLE.MALABO.OUVANH. GEORGETOWN. GUYANNE(HOLL).PARnMPRf80 
1700 DATAHflITI.PORT AU PRINCE•HAUTE-VOLTA, OUPGqDOUGOU, HONDURnS,TEGUCIGALPP,HONOR 
IS. BUDAPEST, HONG-KONG. VICTOR IA 
IEO0 0ATnINDF.NCW DELHI. INDONESIE, DJAKARTA. IRAK, EAAGDAD, IRAN, TEHERAN, IRLANDE. DUPL 
IN. ISL( JDE• NEYKJAVIK. ISRAEL. JERUSALEM. ITALIE, ROME 
1900 DATAJAMAIGUE.KINGSTON,JAPON.TOKYO.JORDANIE,AMMAN 
".'0P.0 DnTnKflPIJCHFA. PHNOM-PENH, KENIP. NAT RO81 • 1(OWE I T, I(OWE IT 

1 	D T _i,Q .~iE•": 	_ -~ZC'r'C."w°CRU•LIF~N..E1R.J i?.LiS_cIA.rti~J,LlV7a.LIfiYE.TRi 
QL.. LUICMBOG• LTJ EMç0UR0. 	 LT.:C 	.` ALArSI.)•UALA LU 

~pU4.MAL. .AM=•h0....._'_ LA ~'ALE'TE ~aRCC PA:•:,- ....~JRICE.%L+RT-L GUlS.yAUKI7aNfF.NQtJA 
CHOTT 
1 	 U 5UOtREP.$E1O-AFRICAINE +.PRE• 

'R:C.. GNDJPRE..NDOPRE-La-VIEIL -E. ë•~-4RE:...MQN;4' -Z, B►1ÙUTAIN. tIMJ`I•fim"A. ENT_:+`\+Z. GAI*ORON. 
C: FÛC__ PH%om PENi+.CAP VERT 'LES i1L .PRAiG.0-.I> b1 TIGLiSYE.FORCSE).TI P 

::E Or.Tac.rQRES. ?'0;;0`4! . EL SA-.'ADOR. SAV SALVADDR 
::10 DATrM EX i CUE• `"•EXi CO• MctiaCC. ~0': +CO• !~QNGOL IE• OUL04N BATOR. r'.OZr:7~BI0{!£• MAPUTO 

=z0 DATA"JgURU. F AncsA. 1 EPAL. KGT!'aNDOU• NI CanAGUA. MANAGUA• r:IGER. NI Ar!EY. NIGERIA. LAGO 
E;, NORVEGE. OSLO. NOUVELLE-ZELDE.:+ELLINGTCN 
:"20 C' TC.CmaN. MASCRTE.OUGANDA• hhAMPALA. PAKISTAN. ISLAMAbaZD. PANAMA. PANA?. PAPOUASIE 

FORT-r•OPESBY• PARRAùUAY, ASU CI O• PAYS-BAS. AMSTERDAM. PERDU. L IMA. POLOisNE, VARSOVIE. P 
ORTUGGL. LISBONNE. RGU`IANiE. BUCAREST. RUANDA. KIGALI 
_'_0 DATAPHILIPPINES• QUEZON CITY. PUERTO RICO. SRN JUA,%. DATAR. DOHA. SAINT-!WRIN. SAN 

M RINO. SEYCHELLES. VICTORIA. SWAZILAND• ME~.FAVE• TNZANIE. DRR-ES-SALAAM 
242îJ DATASENEGAL.DAKAR.SIERRALLEONE.FREETO~`:•SINGAPnUR.SINGAPOUR•SO>'•ALIE•MOGADISH 
U. SOUDAN. KHARTOUM. SRI LANKA,COLO`SO.SUEDE.STOCKHOLM.SUISSE.BERNE• SURINAM.PARAMAR 
IBO.SYRIE.DAMAS 
250E DTCînIW,ZN, TAIPEH. TANZANIE. DODOMa• TCHAD. N' DJAMEN4. TCHECOSLOVRDUIE. PRAGUE. TH 
AILANDE. BGNG*~OK, TOGO. LO.`1E. TRI i TE ET TOBAGO. PORT OF SPAIN. TUNISIE. TUNIS• TURQUIE. 
ANKARA. U. R. S. S.. MOSCOU. URUGUAY. MONTEVIDEO. VENEZUELA. CARACAS. VSETNA.h. HANOI 
260a DATAYE'iEN DU NORD. SAN' A. YEMEN DU SUD. AL-CHA' AB. YOUGOSLAVIE. BELGRADE. ZAIRE. K 
i KSHASn. ZAMBIE. LUSAKA. Z I MItGBWE. SALISBURY 
_e22 M=uSR(0):A=RND~161)+95:r.2=0:AAS=- 
_C5 M=USR(0):PRINT8E56.US(A>::A.I:IFA=5THEN'00 
C0î0 FORT=IT0999:NJEXT:M=uSR(0):PR LfTotSS6." "::INPUT" ':aai:M=USRiO>TIFAAi="+'"THE 
NPRINTG35E•T$r.A);:FORL=ITO'O:GOSUBEOIO:GOT(330_OELSEIFPA$="@"THEN=S-'ELSEIFPAS=T$t. 
A)THENPRINTa542."BRAVO"::GOSUBEE O:FORL=1T050:GOSU88O20:NEXT:GOTO3000 
=•011 GOSUT:.650D:GoT0:005 
302D PRiNT 856."VOICI LA REPO`JSE:"::FORL=OTO-l000STEP-100:GOSUBS000:NEXT:N=USR(0 
):PRINTo856.T$ A)t:FORE=070-1000STEP-10O:GOSUBE020:A2=0 
X029 As=INKEY$ 
3030 As=INKEY$:IFAl=""TMEN!O_QELsEIFRz="8"THEN25 ELSE_000 
'•520 M=USR(0):PRINT C56."ENTRER LE PAYS:"::FORL=75TO25STEP-I:GOSUB80fl0:NEXT:M=US 
R(0):PRiNTa8-,6•" "::INPUT" ",EE1.:M=USR40) 
_505 IFEEs="a"THEN25_ 
350E FORTT=95TO256:IFTS(TT)=EESTHEN3520ELSENEXT 
3510 PRINTaE56•"N'EXISTE PAS."; 
3513 L=-1EO:GOSUB800a:L=-50:GOSU8SeO0:L=-70:GOSUB£000 
7515 As=INKEYS:IFAS="THEN3513ELSEIFAS=THENZ'52ELSE3500 
2520 PRINT@856."LA CAPITALE EST:"::FORT=1T0999:NEXT:M=USR(0):PRINTa£56.U$(TT~: 
35--0 FORL=0T032760:GOSUB801O 
3550 As=INKEYt:IFA$="THENNJEXTELSEIFPt="8"THEN252ELSE3500 
4020 M=USR(0):PRINT8856,"ENTRER LA"::FORL=50TO25STEP-1:GOSUB£0e0:NEXT:M=USR(0):P 
RINJTa856,"CAPITALE:"::FORE=25TOISTEP-1:GOSUBE000:NEXT:M=USRt.0):PRINTa856." 
PUT" ".EAS:M=USR(0) 
4005 IFEAS="@"THEN252 
400£ FORTE=95TO256:IFUS(TE)=EA$THEN4020ELSENEXT 
4010 PRINT@856."N'EXISTE PAS.": 
4013 L=-1O0:GOSUB8000:L=-50 :GOSUB8000:L=-70:GOSUB£000 
4015 A$=INKEYS:IFA$="THEN4013ELSEIFAS="8"THEN252ELSE4000 
4020 PRINT8356•"LE PAYS EST:"::FOR'.=lTO999:NEXT:PRINToa£56." 	 ;:PRINT@ 
E56,T$(TE)t 
4030 FORL=OTO3276OSTEP100:GOSUBSOIO 
4050 As=INKEYS:IFAS="••THENNEXTELSEIF'AS="8•'THEN252ELSE4000 
4500 M=USR(0):A=RNDi95):A3=0:HS="" 
4550 M=USR(0):PRINTâ£56.U$(A);:A3=r.3+1:IFA_3=STHEN4590 
4560 FORL=1TO30:GOSUB8020:NEXT:M=USRiO):PRINTB£56." "::INPUT" 	":HS:M=USRiO): 
IFH$=^I"THENPRINJTB£64.TS(A);:FORL=1T030:GOSUB£0IO:GOT04700:ELSEIFH$="8°THEN252EL 
SEIFHS=T$(A)THENPRINT8542."BRAVO";:GOSUB6000:FORL=1TO50:GCSUBSO20:NEXT:GOTO4500 
4570 60SU86500:00T04550 
4590 D=1:G$=" 	 L'INDICATIF DEPARTEMENTAL EST: 
4600 IFD=LEN(G$)THEN4650ELSEPRIN1aS56.MID$(G$.D.17)::D-D+1:L=RND(10e):GOSUBeeae, 
GOT04600 
4650 PRINTa856,Tt(A): 
4660 L=RND(100):GOSUB2O2O:L=-L:GOSUBS020 
4699 As=INKEY$ 
4700 A1=INKEYS:IFAS="THEN4700ELSEIFA$-"@"THEN252ELSE4500 
4800 DATA33.18.122.17,19.122.1.255,3.54.128.237.176.201.+ 
5000 DATA29. 140, 30. 140, 31 . 140.32. 140.33. 140.34. 140.35, 140.36. 176.37, 176.38, 176, 3 
9, 176, 40, 144, 104. 130, 105. 131. 106. 137. 107.140, 108. 164. 109. 176. 174. 131. 175. 137. 176 
. 164. 177. 144.241. 130. 242. 137, 243, 188. 308. 17.7.309. 144, 373.1?0..374.1£0 
5002 DATA438. 130. 439. 148, 503. 170.567. 170. 631. 149.694. I4.757. 1_2.4. 756. 160.820. 129 

819. 152. 818. 160. 882. 129.E81. 134, 880. 152.C79. 160,943, 129. 942. 134.941, 140. 940. 176 
.939.176.1002.131.1001,131,1000.140,999,140.99£.140,997.152.996.176.995.176 
5004 DATA994, 176. 993. 176. 992, 176, 991. 176. 990. 176.9£9. 176. 98E. 176. 987. 164.986. 140 
.985. 140. 984. 140. 983.1.31. 982. 131 , 917. 176, 916, 176, 915. 140. 914. 131. 913. 130. 849. 144 
• 848. 164. 847. 137, 782. 176, 781 • 140, 780, 130, 716. 144. 715.1 37. 650. 165. 585. 170. 521 . 149 
5006 DHT1457. 149.393. 170,330. 184. 331, 129.267. 160. 268. 134. 205. 1C8. 206. 134. 207. 1229 
• 163. 160. 144. 152. 145. 134. 146, 131.83. 176.84. 152.85. 140.86, 131,87. 131.89. 131.25.17 
6.2E. 276.27. 176.28. 140 
5010 DATA204. 131.203. 131, 138. 176. 137, 140. 136. 176. 199. 131. 198, 140. 197. 176. 260. 134 
.259. 160. 323. 170. X88. 165.453. 137.454. 176.455, 176.456.176.20. 1F4. 201. 140.200. 160 

264. 129. 263. 168. 328. 137 
5012 DATA244. 171.245. 131. 182. 176. 183. 140. 184. 176.249. 131.250. 140. ,1.176.316.1 .7 
• 31 7. 1 44. 381.149. 444. 154. 507.1 34.506.1 76.505, 176,504, 176, 246, 152. 247. 140. 248. 144 
312. 130. 313. 148. 376. 134 

5020 DATA148. 176. 149. 140. 150, 140. 151 , 140. 152, 140. 153. 140. 154. 140. 155. 176. 165. 176 
.166.140.167.140.168.140,169,140,170,140,171,140.172.176 
5025 DATA210. 176.211. 152.212. 140.213, 140.214. 140.215. 1£0.216, 1£8.217. 140..2.18. 140 
• 219, 140. 220, 164, 221 • 176. 227. 176. 228. 152. 229. 140. 230. 140. 231 • 140. 232.1 £E. 233. 188 
.234, 140.2'_•5.140. 236, 140. 237. 164. 23.8. 176. 274. 17.1.275. 137.276. 140. 277. 140. 278. 140 
5027 DATA279. 143. 2£0.143. 2E1. 140. 282. 140. X83. 140. ?84.134. 2$5. 1 1. 191 . 131. 291.137 
. 293. 140. 294. 140. 295, 140. 296. 143, 297. 143. 298. 140. 299. 140. 300. 140. 301.134..3.02. 131 
5030 DATA288. 140. 287, 176, 286. 176. 289. 176. 290, 176, 348. 166. 349. 131. 355. 131 • 356. 148 
, 412. 150. 420. 169. 475. 170. 485. 149, 539, 149. 549. 170. 602, 170, 614. 149. 61 1 • 176. 610. 176 
.609. 176. 607. 176. 606, 176, 605. 176, 667. 131. 668. 131. 672. 131.676. 131 .677. 131 
5040 DATA791, 176. 792, 140, 793. 140. 794, 140, 795. 140. 796. 140. 797. 140. 798. 140.799. 140 
•a00, 140. 801. 140. 802. 140. £03, 140, £04, 140, 805. 140. 806. 140, 007. 140. 000. 140. 809. 171 
. 854, 143, 855. 176. 873. 176. 874, 143, 920, 131. 921.1 31 • 922. 131 , 923.1 31 • 924. 131 
5042 DATA925. 131.926. 131.927. 131.928. 131.929. 131.930. 131.9'.1.131.932. 131.933. 131 
•934, 131.935.13,1.936, 1.31.+,0 
5500 DATA33.18,112.17.0.60.1.0.4.237.176.201.+ 
6000 FORAD=15571T0155£O:POKEAD.188:POKEnD+17.188:NEXT 
6050 FORAD=156 35To15644:POKEPD.143:POKEAD+l7.143:NEXT:RETURN 
6500 FORR-1TORND(3):71=USRiO):FORPE T S577TOI5579:r'OKEAE.168:POKEAEr64.1431P0P(CAC_-
2.140:POKEAE+62.140:POKEAE+17.188:POKEAE+81.143UPOhEA£+15.140tPOPEAE•79.14OtL-RN 
D(100)2L=-L:GOSUB£0002NEXT 
6550 FORAE-15577TO15572STEP-I:POKEnE,lC8:POKCPC164,143:POKE_nC+2.140:POhERF•66.14 
O:POKEAE+17.188:POREAE+81.143:POKEAE+19.140'POKEAE+B3.140: NEXT tNEXlR7UCTURN 
7000 TTS=STRINGs(16.0):POI(E165:26,240:P0KE16527. 127 
7010 RERDI$:IFI$."+"THEN7020ELSEPOKE'2752+I.VAL<I$)sI-I+1:GOT07010 
7020 RETURN 
7030 OPTA205, 127. 10, 175.69.16. 254. 238. 1.21 1.255.37.32, 246. cil . • 
0000 POKEl6S26,240:P0REI6527.127sPOKE32763.37eX-USR(L)lPOKEl6526.1iPOKE16327.122 
:RETURN 
8010 POKE16526.240TPOKE16327.127:POKE32763,44sX-USR(L)IPOKE1632G.1'POhE16527.122 
:RETURN 
£020 POKE165226.240:POKE16527.127:POKE32763,45tX•USR(L):POKE16326.1'POhr16327.122 
zRETURN a 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM:. . 	 MATERIEL UTILISE: 
PRENOM: 
	 CONSOLE: 

ADRESSE: . 	 PERIPHERIQUES : 
REGLEMENT JOINT 
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PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

r a~o~o~oQO~~ 	quea ne MCH, empication det ti efficace avec ousfo rme 
chaîne par remplacement tion des données sous forme 
(langage machine). 	 de carte de visite. 

O[PTWA1.1E 

RECHERCHE pour TI 99/4A mo-
dule Basic Etendu + K7 Basic 
étendu par soi-même + synthéti-
seur de parole + module PRES-
COLAIRE ou EARLY LEARNING 
FUN + K7 "MES PREMIERS MOTS 
CROISES" chez VIFI NATHAN. 
Monsieur LAFON. Tél (59) 
64.70.84 (le matin). 

VOS mod. "FOOTBALL" : 120 F 
et CARWAR pour TI 99 : 80 F.. 
ou éch. les 2 contre "PAR-
SEC" ou "TI INVADERS" ou 
"OTHELLO". FAUVEL. Tél. : 
660.23.45. 

Rech. Photo. des prog. TI 99/ 
4A B.S. et B.E. paru dans HEB-
DOGICIEL n° 1, 2, 4. 5, 6, 8. 9. 
10. 11, 12, 13, 16, 17. 18. 

Rech. pour TI 99/4A, cont. 
lect disk. à intégrer ds boit. 
ext. Alain CROZET. Tél. : (45) 
69.02.96. 

Vds TI 99l4A (08/83) + mod. 
SECAM + Modul. PERITEL + 
Man. Jeux + B.E. + TI INVA-
DERS + FOOTBALL. Le tout : 
2000 F. ROUX Christophe 
4 impasse des Cigales 33320 
EYSINES. Tél. : (56) 28.59.77. 

Vds CASIO PB100 + Ext. Mém. 
1Ko (OR-1) + Int. K7 (FA-3) : 
1.050 F. Stéphane COLLOT, 
100 rue de Bar. SAVONNIERES 
55500 BAR LE DUC. 

Ach. K7 B.E. pour TI 99/4A : 
400 F. faire offre Laurent 
DIDIER, 52 Gde Rue des Char-
pennes. 69100 VILLEURBAN-
NE. Tél. : (7) 889.70.74 

Ach. pour TI 99/4A ttes Ext. 
(en part. boîtier ext. Periph. + 
Carte 32Ko) Mr BELMESSIERI 
Le Puisat 73240 SAINT GE-
NIX/GUIERS. 

Ch. prog. CANON X07 No 1 à 
23 HEBDOGICIEL. Philippe 
MIENNE, 61 rue J. Ferry RO-
SENDAEL 59240 DUNKER-
QUE. Tél. : (28) 20.49.34. 

Ch. corr. pour ech. Livres et 
prog. sur TI 99/4A. Ach. HEB-
DOGICIEL no 2, 6, 7, 8, 11. Da-
niel LAVAL rue de la Ressenle 
Vallauris 06220. Tél. : (93) 
64.26.12. (LE SOIR) ou (93) 
62.26.66 (bureau). Création 
club TI 00/4A. 

Vds COM. 64 SECAM + Ma-
gnéto. + cord. Vidéo + 1 joys-
tick + 2 livres + 3 jeux sur K) : 
4.300 F (12/83) ss garantie. 
Thierry BEGUET 134 Bd Brune 
75014 PARIS. Tél. : 203.41.28 
p. 322 (bur.) ou 543.59.09 
(ap. 19 H). 

Vds ou ech. Walkmann ss ga-
rantie + livres + cart. C64. 
Ctre prog. util. C64. T0064. 
MASTER1. AUTOFORMATION 
au BASIC, au Gestion fichier 
C64. Ch. Imp. 064. Jean Clau-
de ROULIE Tél. : 799.22.60. 

Vds PC1500 (83) + CE 150 + 
CE 155 + Livres + K7. le tt 
tbe : 2000 F. Jean Luc MAN-
NEQUIN 38 rue des Ramiers 
91600 SAVIGNY/ORGE. Tél. : 
996.51.69. (ap. 18 H 30) 

Etudiant ch. donateurs Mat. 
Info. Mr BOUCHAUD 24 rue de 
Vouneuil 86000 POITIERS. 

VENDS T199/4A (janvier 83) + Té-
lé couleur (équipé péritel-vision) 
+ cable K7 + magnéto K7 + poi-
gnées de jeux + module basic 
étendu + module TI INVADERS + 
module CAR WARS + module 
YAHTZEE + 3 livres initiation + 1 li-
vre de programmes B.E. +3 K7 ai-
de à la programmation, extended 
Basic par soi-même etjeux rétro 1 
+ 50 programmes. Le tout 
4000 F Jean François BOUDIN, 
Tél. : 869.11.61. (à partir de 14 H). 

VENDS APPLE Il + 48K (1/83) + 
moniteur ambre + lecteur disque 
+ carte controleur + paddles + 
manuels + nombreux logiciels: 
11.000E Monsieur MARNEZ 18/20 
place rené Cassin 75010 PARIS. 
Tél. : 584.12.80 ou 249.37.69. (le 
soir) 

VENDS Manettesjeu + cartouche 
éducation : 400 F. (état neuf). 
CHERCHE Basic Etendu + astu-
ces et programmes graphiques 
pour T199/4A. Christian DEZERT, 
12 Quai Rollin 21000 DIJON. 

Ach. pour TI 99/4A mod. B.E. 
Alfred MUNSCH 15 rue des Tu-
lipes 57570 BOUST. Tél. : (8) 
253.12.10. (ap. 20 H) 

Vds TI 99/4A (12/83) + cord. 
Magn. + Man. de jeu + mod. 
et prog. dvs. : 2300 F. Mr HA-
NACEK 02600 VILLERS COT-
TERETS. Tél. : (23) 96.16.06 
(ap. 19 H) 

Vds ORIC1 48K + cab. PERI-
TEL + Alim. + Cab. K7 + Ma-
nuels + Irs + K7 PRO. 2000 F. 
Lucien NICOLAI. Tél. : (91) 
67.30.96 (WE.) 

Vds ORIC1 48 Ko (10/83) ss 
Gar. + Cord. PERITEL + Not. 
+ K7 + Prog. : 2200 F. Mr 
VEYSSIERE 142 rue A. Briand 
94430 CHENNEVIERES. Tél. 
594.49.38. 

Ach. Pour TI 99/4A Boit. Ext. + 
Ext. 32K. Patrice JEAN 8 pla-
ce Chemin de Ronde. Apt. 
200, 78340 LES CLAYES/ 
BOIS. Tél. : (3) 055.28.65 
(ap. 19 H) 

Vds pour ZX81 : 6 Ivrs + OR-
DI. 5(n° 1 à 5) + ECHO. SINCL. 
(n°207)+1tg+prg sur K7.: 
300 F. Mr CHERNI 9 Bd J. 
Guesde 93200 SAINT DENIS 

Vds PC2 (= PC 1500) (10/83) 
nf : 1.350 F. Alain LHUILLIER. 
Tél. : (20) 36.81.93. 

Vds SHARP PC1245 ss Gar. : 
500 F. + Imp. + Inter. K7 
CE126P (fonct. ay. 1245, 1251, 
1401 et 1255) ss Gar. : 600 F. 
Ou le tt 1000 ay. emb. Ori. + 
man. Alain MEYER 45 rue 
Claude Bernard 75005 PARIS. 

Vds cab. liaison Ord./Magné-
to + CAR WARS p. TI 99/4A + 
cart. no 41 pour Vidéo Pac 
tbe. Ch. Mod. B.E. p. TI 99/4A. 
Laurent TILLY. 
Tél. : 826.46.56. (ap. 19 H). 

Vds TI 99/4A (12/83) ss gar. + 
Cord. Magnéto. + Man. Jeux 
+ K7 Basic : 1400 F. Mr TRI-
QUOIRE. Tél. : 19.32. (81) 
30.55.23. (BELGIQUE). 

Ach. p. TI 99/4A mod. B.E. 
et moniteur Vincent LEFEB-
VRE 72 rue des Tourterelles 
59240 DUNKERQUE. Tél. : 
(21) 60.61.31. 

Vds TI 99/4A + B.E. + man. 
+ magnéto + MUSIC MAKER 
+ PARSEC + SPEECH SYN-
THETISEUR + BASIC PAR SOI 
MEME + Nbrx Jeux et pgrs sur 
K7 et Ivrs. Roland THOMAS. 
Tél. : 823.11.90 

Vds T199/4A + Prise PERITEL 
+ cord. Sect. + magnéto TE-
XAS et cab. liaison + 2 Ivrs 
et 50 pgrs sur TI + cab liai-
son mon. : 1800 F. François 
VILLARD 44 rue Sibuet 75012 
PARIS. 

Ach.p. T199/4A Unité int. de 
disk + carte cont. de disk + 
carte inter. RS232. Eric FREN-
KIEL Tél. : 978.04.67. 

VENDS HP41C bon état+ module 
X fonction + module X mémory. 
Valeur 3.500 F. Vendu : 2.500 F. 
Christophe 	LEFEBVRE, 	LA 
ROCHE, CIVRIEUX DIAZERGUES, 
69380 LOZANNE. Tél. (7) 
843.10.28 (après 20 h). 

VENDS FX 702 P(2/84)+ lnt  K7 (1/ 
83)+IMPTH. ((1/83) :1.400Fàdé-
battre. LA CONDUITE DU FX + 20 
programmes+ aimerais avoir ren-
seignements sur les sorties com-
mutables du TI 99/4A (RC 232C 
ou manettes). Retour documents 
assuré. Fabrice VOARICK, 52 al-
lée de la Robertsau. 67000 
STRASBOURG. Tél. (88) 35.69.63 
(après 19 h). 

VENDS mini mémoire B.E. PAR-
SEC Tl 99l4A. Monsieur FlLIAS, 8 
rue du Maupas95110SANOIS. Tél. 
(3) 980.55.98. 
RECHERCHE COMMODORE 64 
SECAM. Monsieur RICHET. Tél. 
563.17.09 poste 452 (heures bu-
reau), ou 472.34.77 (à partir de 
19 h). 

VENDS ZX 81 Sinclair + manuel 
d'utilisation bon état. Prix : 250 F. 
Pierre Alexandre KESLER. Tél. : 
(56) 72.25.18 après 18 H 30. M. 
Kesler. 

Le premier HEBDOGICIEL 
SOFTWARE pour APPLE Il et 
lie est livré avec un emballa-
ge de disquette réutilisable 
et un livret d'utilisation, il 
comprend 12 logiciels: 

BASIC et D.O.S. FRANÇAIS 
pour programmer en fran- 
ais sur APPLE avec ou sans 

extension mémoire. C'est un 
APPLESOFT en français dont 
les mots sont redefinissa-
bles ce qui laisse la possibili-
té de personnaliser les ins-
tructions et de créer votre 
propre langage basic en 
français. Pour apprendre le 
basic ou pour l'enseigner 
(langage machine). 

PROGRAMMATION STRUC-
TUREE pour une program-
mation simplifiée et clarifiée. 
Accès aux instructions 

Vds PC 1211 +CE122+N°1 à 
18 de l'OP + Ivrs "LA DECOU-
VERTE DU PC 1211" et "VARIA-
TIONS POUR PC 12113, le tt : 
800 F Joël PEGLION, 15 rue 
d'Autun 06000 NICE. Tél. : 
(93) 87.45.25. 

Ch. Poss. COM. 64 en vue 
Ech. Prgs. Rép. assurée. Fran-
çois HIMMELSPACH 3 rue de 
Buyaleuf 67770 SESSEN-
HEIM. 

Ach. B.E. pour T199/4A. Don-
ner frais d'exp. Mr MAZE 
59 rue de la Risle. Tél. : (35) 
30.26.02 (ap. 18 H). 

Rech. pour T199/4A Mod. B.E. 
Didier CROCHETET GUGNEY 
AU AULS 88450 VINCEY. 

Vds et. nf ss gar. (6 mois) 
T199/4A + Ext.Basic + Mini 
Mem. le tt 1800 F. + jeux PAR-
SEC: 180 F. + Echecs : 300 F. + 
Othello : 90 F. + BLASTO : 
90 F. + ALPINER : 90 F. + Ges-
tion de Fichiers : 200 F. + 
manettes jeux : 150 F + Ivrs 
Texas niveau 1 : 50 F., Niveau 
2 : 80 F + 50 prgs : 50 F. Notice 
technique schéma : 150 F. Mr 
FAUVEAUX. Tél. : 474.40.54. 

Vds Magnéto Philips N2234. 
Peu servi Télécom. : 400 F. Vds 
K7 jeux ORIC ATMOS Rech. 
util. ORIC. Henri CONAN, 
ANSOUIS 84240 LA TOUR 
D'AIGUES. 

Rech. is prgs en lang. Mach. 
pour T07. Patrice HUBIERE, 
Ancienne Gare de Chaumes 
en Brie, 77390 VERNEUIL 
L'ETANG. 

Ach. Mod. B.E. pour T199/4A : 
750 F. environ ou Ech. ctre 60 
revues de Cardiologie + Dis-
ques... Guy AYELLO 21 rue 
Anatole France 81400 CAR-
MAUX Tél. : (83) 36.49.53. 

Vds COM.64 + mon. APPLE Il 
+ TOOL 64 + cart.Jeu + 4 Ivrs 
prgs : le tt 5200 F. et Vds 
Magnéto VIC 1530 + 10 K7 
vierges + 2 K7 jeux + auto 
Formation au Basic + joys-
ticks : le tt 1200 F. et Vds unité 
Monodisquette COM.64 et 20 
disk + 1 disk de 6 jeux + trait. 
texte : le tt 3400 F. Matériel nf 
(fin 12/83) ss gar. Emb. Origi-
ne/Mr CAMBON 885.89.66 
(ap. 19 H et W.E.) 

Ech. Prgs pour SPECTRUM 16 
et 48K. Ecrire avec liste et 
donner idées sur SPECTRUM. 
Alain NEKKEBROEK, ESSE -
LAER, 7 LINKEBEEK 1630 
BELGIQUE. 

Vds JUPITER ACE(6/83) ja-
mais servi (Cab. Raccord TV à 
changer) : 900-F. H.LIPPENS, 
Les Granges, ANJOU 38150 
ROUSSILLON. 

ACHETE pourT19914A module Ex-
tented Basic Jean Christophe 
VAYSSE Tél. : 672.41.99. 

WHILE WEND, REPEAT, UN-
TIL, IF THEN ELSE à l'aide de 
l'ampersand (&) (langage 
machine). 

MINI LOGO permet d'accé-
der au graphisme tortue et 
aux procédures simples utili-
sées par le langage LOGO. 
Les primitives sont adapta-
bles. Idéal pourinitiervos en-
fants à LOGO. 

FONCTIONS SUPPLEMEN-
TAIRES DE TRAITEMENT DE 
CHAINE, puissantes fonc-
tions simplifiant la program- 
mation sur les chaînes de ca- 
ractères. Plus de ASC 
(LEFTS(MIDS(AS,1,3))) illisi-
ble, mais des fonctions clai-
res comme GLR, recherche 
un groupe de lettres ou SCH, 
extraction de chaîne avec 
critère d'arrêt alphanuméri- 

Vds T199/4A + cab.K7. Px à 
débattre. Manuel DUARTE 
Tél. : 419.48.11. 

Ch. Moniteur coul. ttes mar-
ques pour 2000 F. Mr GASS-
MANN, 17 rue des Fonds Hu-
guenots 92420 VAUCRES-
SON. 

Vds K7 pour SPECTRUM 16K 
"GULPMAN" : 60 F. Mr GENTY 
52 rue des Bleuets 57070 
METZ. 

Vds ord, de Poche CASIO FX 
702P + Int. K7 + pgrs + ma-
nuels. le tt ss gar. : 1200 F. 
SCHMITT 128 rue Coste 
69300 CALUIRE. Tél. : (7) 
829.22.05. 

Ech. livre de D.AHL "84 nou-
veaux jeux d'ordinateur en 
Basic" Ed. SYBEX. nf : 98 F. 
cire une quinzaine d'HEBDO-
GICIEL entre les no 1 et 23 (pgr 
T07) Eric PETOT 31 C rue de la 
Fraternité 90000 BELFORT. 

Vds VIC20 + Magnéto K7 + 
ext. MEM 8K + autoformation 
au basic (1 Vol. + 2 K7) + K7 
Jeux (BLITZ/QUIEMASTER) 
Le tt en be : 2000 F. Tél. : (8) 
760.52.84. 

Vds Micro-ordinateur TRS 80 
Model III (11183) 32K + drive 0 
+ Lvrs. Le tt 10.000 F. Yann-
Ber PONT, 4 rue de Savoie 
29000 QUIMPER. Tél. : (98) 
52.94.30. (Hies Repas) 

Ach. pour T199/4A B.E. Alexis 
KOZAK Tél. : (4) 405.03.25 (à 
partir de 18 H). 

Vds T199/4A + cab. Enreg. + 
B.E. + Parsec + Car War + 
A. Mazing + man. + Lvrs. Le 
tt 2200 F Thierry CRIFASI, 
4 square Monsigny 78150 
LE CHESNAY. 
Tél.: (3) 955.64.47. 

Vs êtes intéressés par la mi-
cro-informatique, vs habitez 
POITIERS ou ses env. Venez 
ns rejoindre pour organiser 
des réunions (éch. conseils et 
prgs) Didier DANTIN 21 rue 
P. de Coubertin 86000 POI-
TIERS. 

Ach. pour T199/4A man. Jeu 
pour 80 F + en cadeau TILT 
NO 7, SCIENCES ET VIE N° 796. 
ASTRONOMIE NO 14. tbe. 
Christophe ADAMCZAK (tlj de 
8H à 9H) 

Vds SPECTRUM 48 Ko ss gar. 
(11/83) ay. PERITEL, SECAM 
N/B , 6 jeux. Le tt 2500 F. 
Mr GRANGER 20 rue des 
Franchises 38230 CHARVIEU. 
Tél. : (7) 832.20.98. 

VENDS TI 99/4A 8000 F + manet-
tes jeux 200 F. + cable magnéto 
100 F .I- PARSEC 200 F. + MUNCH-
MAN 200 F + TI INVADERS 150 F 
+ OTHELLO 150 F. 
VENDS SHARP PC 1212 + Manuel 
650 F Tél (40) 90.18.94 

SAISIE FORMATEE DE DON-
NEES, indispensable pour 
une bonne gestion d'écran 
lors d'une saisie. Permet de 
stipuler le nombre et le type 
de caractères ainsi que les 
différents caractères de 
contrôle. (langage machi-
ne). 

EDITEUR DE PROGRAM-
MES pour résoudre tous les 
problèmes de correction de 
lignes basic : insertion, com-
pactage, suppression, re-
cherche de mots, etc. (lan-
gage machine). 

GESTION DE CARNET 
D'ADRESSES, une gestion 
de fichier modulaire simple 

Vds pour TI99/4A Motor Rai-
der + Car Wars + Football 
+ Munchman + Othello + 
Parsec + TI Invaders + Tom-
stone City + K7 Autoroute + 
2 K7 C et D de 99 mag. + B.E. 
+ livre no 1 de prog. + int. 
pour Man. + man. Spectrevi-
deo (2). : 1850 F. Matériel de 
3 mois. Mr DOLGOS Tél. : 
360.64.42 ou 361.28.37. et le 
Week End au (22) 37.92.00. 

Vds PC 1251 (12183) ss gar. 
avec Manuel + A LA DECOU-
VERTE DU 1251 PSI : 1290 F 
Pascal BUISSYNE 18 rue des 
Roses 59680 FERRIERE LA 
GRANDE. Tél. : (27) 66.75.23. 

Vds TI99 + man. jeux + cord. 
Magnéto + mod PARSEC et 
Invaders + revues : 2000 E. 
Vds aussi ext. 16K pour ZX 81 : 
300 F. Alexandre, 75017 PA-
RIS. Tél. : 627.76.84. 

Vds Interface PHS 60 Mr VER-
BECQUE Tél. : 991.46.63 (ap. 
le H). 

Vds CASIO FP10 (Imp.) 84 + 
2 rlx + FA 2 51nt.K7) 84 + ga-
rantie + Nbrs prgs : 700 F. Vds 
57 LCD (09/83) ss gar. : 180 F. 
Stéphane BAUDET 5 rue des 
Vignes 77470 TRILPORT. Tél. : 
434.49.10. 

Vds T1 99/4A + Int. SECAM + 
Cab. Magnéto + Man. Jeux + 
STAR TREK + 2 Tomes Jeux et 
prgs pour T199 + Manuels + 
K7 Basic par soi-m + prgs sur 
K7. Le tt 2200 ss gar. Eric 
BOUVIER Tél. : (91) 89.46.56. 
(ap. 18 H 30) 

Vds pour T199/4A : GESTION 
FICHIER. TERMINAL EMULA-
TOR, TRAITEMENT DE TEXTE, 
ALPINER, OTHELLO, CON-
NECT FOUR, MIND CHALLEN-
GER, WUMPUS, NUTRITION, 
PHYSICAL FITNESS, Cab. Ma-
gnéto + Man. Jeux + manuel 
mini mem., Manuel Ass. Alain 
DUPUY Tél. : 525.34.18. 

Ch. Boîtier ext. périph. + lect. 
Disk et cont. + Carte pour 
imp. et ext. Mem. Pour T199/ 
4A. Alain DELER LA TAILLE 
85450 CHAILLE LES MARAIS. 
Tél. : (51) 56.72.49 

VENDS pour T199/4A unité de dis-
quette + boîtier périphérique + 
extension 32 K. Matériel 12183 
t'adresser à Monsier PERROUD 
Serge, Résidence Saint Lanbert 
Bat. L, Route de Cannes 83600 
FREJUS. Tél.: (94) 51.00.23. pos-
te 43.457 (la journée) et (94) 
53.30.39 (le soir). 

RECHERCHE pour TI 99/4A mo-
dule Basic Etendu -f- manuel et K7 
B.E. + minimémory avec manuel 
+ programmes jeux Basic et B.E. 
+ livres JEUX ET PROGRAMMES 
TOMME 1.2.3. Monsieur MEU-
NIER, La Champagne Barrot 
16300 BARBEZIEUX SAINT HILAI-
RE. Tél. (45) 78.11.79. 

VENDS TI 99/4A (9/80) + char-
geur + 40 cartes magnétiques + 
manuels + livres + programmes 
(+ 100) + module RPN Simulateur. 
Vendu 750 F Monsieur VERTEN-
TE, 8 rue des Marnaudes 93250 
VILLEMOMBLE. 
VENDS pour ZX 81 carte sonore 
AY38912 + K7 : 250 F TOOLKIT 2 
K7(MERGEETRENUM) :80F. Mo-
niteur HEX : 50E REMLOAD : 50E 
Assembleur ARTIC : 50 F + livre 
Français langage machine : 60F+ 
livre Anglais Mastering your M/C : 
60 F Pour SPECTRUM Logilivre 
Othello/Isola : 80 F. Simulateur 
Cobalt : 70 F Livre Hardware 
Manual : 50 F. Petit livre du 
SPECTRUM : 50 F Monsieur 
LANGLOIS. Tél. 203.41.28 poste 
322 ou 323. 
VENDS ATARI : 2.600F (2 mois) + 
2 poignées de jeux + une K7 sous 
garantie : 1.000 F. Jean Pierre 
CHARMEAU, 402 rue Saint Hono-
ré 75001 PARIS. Tél. 296.25.79. 
VENDS HP41 :1.100F. Module mé-
moire quadri : 450 F, module hor-
loge : 450 F. lecteur de cartes : 
1.500 F. Yves CHOSSON, 10 rue 
Saint Exupéry 44800 SAINT HER-
BLAIN ou 4 rue du Mouzon 54500 
LAXOU. Tél. (40) 43.16.15. 

VENDS ORIC 1 48K + 40 program-
mes de jeux + Livre "Visa pour 
ORIC" + livre "FORTH ET K7" + 
MICR'ORIC NO 3. Le tout avec ali-
mentation et manuel d'utilisation 
pour 2100 F. Tél. : (6) 940.78.91. 

VENDS ORIC 1 16 Ko (7183) + cor-
don Peritel + alimentation + 20 
programmes environ : 1700F 
Claude PEREZ chemin de la cha-
pelle Saint Roch 84490 SAINT SA-
TURNIN D'ART Tél. : (90) 75.48 27 
(entre 19 et 21 H). 

VENDS T199/4A (état neuf) sous 
garantie + manettes + cordons 
K7 + 3 modules + Magnéto K7 + 
K7 Basic par soi-méme + nom-
breuses revues avec program-
mes + manuel d'utilisation en 
français + K7 avec programmes. 
(acheté 3800 F.) vendu : 2600 F 
Ludovic SANCHIS, 18 rue Verdi 
FONTBARLETTE 26000 VALEN-
CE. Tél. : (75) 55,90 10, 

VENDS ZX 81 + 16 Ko + 3livres (4/ 
83) : 800 F Alain RICHET, 18 ay. 
Marcel Cachin 69200 VENIS-
SEUX. Tél. : (7) 250.10.02. 

ACHETE INTERFACE FA 1 (pour 
FX 702 P) pour toute offre écrire à 
Gérald BOUQUET, impasse de la 
Joaterie 42160 ANDREZIEUX 
BOUTHEON, Tél (77) 36.56.39. 

VENDS MULTITECH MPF Il (ver-
sion P.A.L.) prix 2 800 F avec cas-
settes jeux + documentations + 
livres (on cadeau) P. DREUMONT 
62 ay. Léonard do Vinci 60100 
CREIL. Tél (4) 424.40.17. 

VENDS ORIC 1 48K -F crible PERI-
TEL -t- alimentations -1- cftble K? + 
manuel Français+ livres+ K7 Pro-
grammes. Vendu 2.000 F Lucien 
NICOLAI. Tél. (91) 67.30.96 (le sa-
medi at le dimanche). 

BISCRU, un jeu de réflexes et 
d'attention où il faut éviter de 
laisser tomber les tartes du 
tapis roulant. Un graphisme 
élaboré digne des jeux de 
café! 

PARACHUTISTE un jeu d'ar- 
cade français. Les paras 
comptent sur vous pour ne 
pas tomber à l'eau 

SOLITAIRE, un jeu classique 
au graphisme soigné. 

Et ENQUETE, mi-cluedo mi-
mastermind, découvrez l'as-
sassin, l'arme, le mobile et le 
lieu du crime parmi une foule 
de suspect. 

BON DE COMMANDE A DÉCOUPER OU RECOPIER. A ENVOYER A: 
SHIFT EDITIONS : 27, rue du GAL-FOY, 75008 PARIS 

NomlPrénom 	 PRIX UNITAIRE : 590 F 
Adresse .......... _ ..... 	.... contre remtwursement - France + 20 FD 

Code Postal . .......Ville . 	 6tranger+30FD 

DATE : 	 SIGNATURE 
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Ils reviennent, les monstres intersidéraux, prêts à envahir 
notre chère planète, si vous faiblissez !... 
A vous donc, de résister victorieusement aux vagues suc-
cessives d'envahisseurs, de plus en plus agressifs avec la 
vaillance dont vous ferez preuve. 

Laurent BERREBI 

Mode d'emploi : 

Pour les possesseurs de SPECTRUM 16K, vous devez agir en deux fois: 
' Entrez les lignes 9000 à 9990, puis faites exécuter (ou chargez sur K7) 
' Entrez alors le reste du programme. 
Nous vous conseillons de sauver la 1ère partie sous le nom "ATTACK 1", 
et la seconde sous le nom de "ATTACK 2". 
Une fois les programmes sur K7, faites : 
- LOAD "ATTACK 1" puis PLAY 
- dès le premier affichage, arrêtez le magnéto. 
- Attendre le message "appuyer sur "PLAY" pour charger la seconde 
partie. 
- Jouez!! 

M 

LASER ATTACK 	SPEC7rRUM 

Ego REt f * * 1 PT l_ 	* 
=',03 REti ++;sa ++t4I'3E Et •i N,EHOIRE 
L:ES CRRACTERES GRAPHIOUE'3******= 
?0a4 CLS 

_OS PRINT AT E'', itis; "LASER RTTAC!; 

'-'ç,oe PRINT AT 5 , 0; 	EHRLRGE Dt 
CARACTERE~~ ... 

1+007 IF PEEK LISP 4" rEIN 	11t~E~ 
3 THEN PRINT AT 7,i,; 'DEUM FRIT" 

GO TO 90.90 
~•a8 PRINT AT 7, 1; "UN Irr3TRt4T" 

=010 DATA BIN Ok~11'~v'•O 
ÎE•11 DATA BIN 06310;314.0 
-?012 ORTR BIN t1iø 'Iit3 
?013 DATA BIN 011111/0 
9014 DATA BIN 001+4,10%3 
3015 DATA BIN Oî11111'3 
912 i1 DATA BIN 1kjOI~0001 

17 DRTR BIN 111i1 10 
9013 FOR I=U.SR "R" TO uf'R "R"+7 
-'EAD X: POKE I,X: NE <.T I 

?020 DATA BIN 0011110.0 
9321 DATA LAIN 11011011 
022 DATA BIN 11111111 

?'2 23 DATA BIN 1ø11L1 
9024 DATA BIN i0î00101 
9025 DATA BIN 011/1110 
?026 DATA IN 1iø1 
?t~27 DATA LAIN 00111100 

32E• FOR I =USR "8" TO USR "8"+7: 
PERD X: POKE I,X: NEXT I 

• 030 DATA BIN 0Qk100100 
031 DATA SIN 01111110 

=1132 DATA BIN 10100101 
'?03'3 DATA SIN X71111110 
'?434 DATA BIN 10000001 
?t~35 DATA BIN 21111112 
9035 DATA PIN 00a00iO r' 
•X037 DATA BIN 01011010 
?©38 FOR I=USR "C" TO U'R "C"+7: 
READ X: POKE I,X: NEXT I 

904-0 DATA BIN 00011: 00 
3041 DATA BIN 00111100 
9042 DATA BIN 10105101 
9043 DATA BIN 11111111 
9044 DATA BIN 11111111 
9045 DATA BIN 01100/10 
9046 DATA BIN 01100110 
9047 DATA f3IN 0001100 
9048 FOR I=USR "D" TO USR "D"+7: 
RERD X: POKE I,X: NEWT I 

D05O DATA LAIN OO 11+3 00 
1DO51 DATA BIN O011110g 
'?052 DATA BIN 00100100 
2153 DATA BIN 10111101 
4-054 DATA BIN 11111111 
905S DATA BIN 01111110 
9056 DATA BIN 01100110 
9057 DATA BIN 01000010 
9058 FOR I=USR "E" TO USR "E"+7: 
READ X: POKE I,X: NEXT 1 

';E~60 PRINT AT 7,10;" FINI 
?T97 PRINT AT 1O , O; "RSSEt16LAGE D 
=5 ROUTINES EN C.H" 
9093 IF PEEK USR "F"=33 THEN PRI 
NT AT 12,10;"DEJA FRIT": GO TO 9 
300 
3099 PRINT AT 12,10;"UN INSTANT" 
9100 REM scr vers droite J 
9110 REM scr vers gauche F 
9120 REH scr de haut en bas N 
9140 LET wS="210140110040018000e 
343F47E011F001RE0503E00121323ED4 
8F47EOD20EAC9" 
?150 LET Q$="21FE4F11FF4FO18000E 
D43F47E01IF001AED583E0012152BED4 
eF47E0D20ERC9" 
9150 LET Y$="3E4801E0075F3057785 
905C078280006076F7906204F7D3002D 
C•086F80677D69C5012000EDs0G1FE382 
DA21004@062036002330FS090660050 

DF47EC110F9C9" 
5'170 LET U#=us+0*+YS  

'?180 LET dd=USR "F" 
•3190 FOR i =1 TO LEN w$-1 STEP 2 
-?200 LET b=16iCODE w$i)-112+(Gig 
DE w $ (i) ' 57) +CODE to $ (i +1) -73 (CLOD 

2210 POKE dd,b 
3,.20 LET dd =dd+1 
230 NEXT i 
D240 PRINT AT 12,10;" FINI 

5300 PRINT AT 1E,1'; "gPPUYER SUR 
,,"PLAY"" POUR CHARGER" 
9310 PRINT RT 16,0;"LA DEUXIEHE 
PRRTIE." 

320 LORD "" 
0990 BRVE "attac)'.l" LINE 9000 

I BORDER 0: PAPER 3: INK 2: 0 
GO SUS 7000 

2 LET hi=0 
3 REM *aRUTEUR L.BERREBI+* 
4 REM x+5INCLRIR 5PECTRUH 15N 

5 LET doi =25: LET guys=3: LET 
tgv ='30: LET r t =-1 

6 LET ddd=5000 
7 LET sae=10000 
10 BORDER 0: PAPER 0: INK 6: C 

L$ 
11 PRINT AT 18,27;'0" 
12 LET ee=1.5: LET sc=0 
13 LET ss=0 
17 PRINT RT 19,o;" t1î'" 

3'20 FOR i=0 TO 31: PRINT AT 16, 
NEXT i 

21 LET rt=rt+1: IF rt/B=INT (r 
'8) THEN LET rt=0 
23 BORDER rt: GO OUB 1000 
30 GO SUB 1200 
40 REN * deptacement ►  
50 PRINT RT 21,x;" ' 
60 IF INKEY$="L3" THEN LET =1 
70 IF INKEY3="5" THEN LET to=-1 
CO LET x =x +a 
85 LET *=0 
90 PRINT AT 21,x;" 4 
100 IF INKEY3="O" THEN GO SUB 1 

400 
102 LET cR=ck+S 
105 IF Ck>=t9v THEN LET ck=0: G 

_0 SUS 5000 
110 IF INKEYS=" THEN LET x=0 
120 IF x>=29 THEN LET x=:t-1 
130 IF x<=0  THEN LET x =x +1 
139 LET g=9+ee 
14-0 IF g>=10 THEN LET 9=0: GO 5 

LIB 
9990GO TO 60 
1000 REM affichage des vaisseaux 

1010 FOR i=0 TO 18 STEP 2: PRINT 
AT 0,10+i;"$ ";: NEXT i 
1015 BEEP .01,20: BEEP .005,30 
1020 FOR i=0 TO 18 STEP 2: PRINT 
AT 2,10+i;"W";: NEXT i 

1025 BEEP .01,20: BEEP .005,30 
1030 FOR i=0 TO 18 STEP 2: PRINT 
AT 4,10+i;"Ø";: NEXT i 
1035 BEEP .01,20: BEEP .005,30 
1040 FOR i=0 TO 18 STEP 2: PRINT 
AT 6,10+i;"";: NEXT i 
1045 BEEP .01,20: BEEP .005,30 
1050 FOR i=0 TO 13 
1055 BEEP .01,20: BEEP .005,30 
1060 NEXT i 
1199 RETURN 
1200 REM * initialisation + 
1205 LET tgv=tgv -5: IF tgv =S THE 
N LET tgv =tgv+S 
1207 DIH b(11): LET b(11)=28 
1208 FOR i=1 TO 10: LET b(i)=1: 
NEXT i 

1.210 LET .=1S 
1220 LET vv=6: LET vh=1O 
230 LET tu =0 
1240 LET h=-1 
1250 LET w $ =" t" 

• 60 LET g=0 
1'270 LET 55 =+  20 
£0 LET ,f=0 
1285 IF do i =25 AND s c ? =30000 THE 
N LET swe=20000: LET dc', _O 
23E LET ee=ee+1.5 

1300 LET 4r10: LET aa'_ =10. LET k' 
'z 

_ 33 LET i t =.+ 
2 304 LET c k =0 
.310 LET w=0 
2 .330 1 330 DIM c(10,4.'  
1340 FOR i =1 TO 10: FOP ): =1 TO 4 

LET c (i , x) =1 : NEXT x . NEXT i 
1,350 LET r r-1 : LET f s =14: LET d 
'=1: LET ds=1O 
1399 RETURN 
1400 REM + t i r 
14-10 LET Pv=(21-vv)*6 
!4.15 LET a =x +6+12 
14.20 FOR i=pv TO Pv+64-6 STEP 8 
14-30 IF POINT (a,i)=1 THEN LET o 
=i• GO TO 1450 
1440 NEXT i 
144.2 LET o=157 
1450 PLOT a,7: DRAW O,o-3: PLOT 
a,7: DRAW  DRRLJ OVER 1;0,o-3 
1460 PRINT AT 21- (t, . 6b ,:'+I, " 
1461 IF o<>167 THEN GO SUB '3000 
1470 IF o<>167 THEN BEEP 005,20 
: LET sc=_sc+ss: PRINT AT 13,26;5 

LET f f =f f +1: IF f f s30=INT (f f 
'30) THEN LET ee=ee+1,5 
1471 IF sc.=ddd THEN LET 9un=9tn 
+1: PRINT AT 19,2+gun-4;"!i": LET 
ddd=ddd+swe 

1475 IF o<>167 AND fi?=4.0 THEN P 
RINT AT 21,x+1;" ' • FOR i0 TO 2 
Z: BEEP .005,1+2: NEXT 1: GO TO 
20 
1599 RETURN 
2000 REM actionner te scr 
2010 LET vh=vh+h 
2020 IF vh<=fr THEN LET w$='j": 
FOR b=0 TO 7: RANDOMIZE USR USR 
"n": NEXT b: LET vv=vv+i: LET h= 
ha-1: LET vh=vh+2 
2030 IF vh=f THEN THEN LET wS="f": 
FOR'b=O TO 7: RANDOMIZE USR USR 
"n": NEXT b: LET vv=vv+:1: LET h= 
h*-1: LET •.h=vh-2 
2036 IF vv=16+iwva2) THEN PRINT 
RT 10,7; FLASH 1;" THE INVADERS 
HAVE WIN "e FOR i=0 TO 7: FOR 9= 
O TO 7: BEEP 05,132.5+10: BORDE 
R 9: NEXT 9: NEXT j: BORDER 0: G 
O TO 6000 
22040 RANDOMIZE USP USR wS 
2999 RETURN 
3000 REM * indexage ; 
3010 LET ,i .i =21- î n ' B ) 
3020 LET x1=x+1 
3030 LET c o = (J J -v v) r2+4 
:3040 LET ca=(x1-vh) /2+1 
3050 LET c (c a , c o) =0 
3060 IF co=4 THEN LET at4=w4-1 
:3070 IF co=3 THEN LET w3=w3-1 
3080 IF co=2 THEN LET w2=w2-1 
3090 IF u'4=0 THEN LET w4=10: LET 

yaw= t'+1 
3100 IF w3=0 THEN LET w3=10: LET 

ww =ww+1 
3110 IF w2=0 THEN LET w2=10: LET 

w  =mw+.S 
3115 IF co=1 THEN LET bica)=0 
3118 LET as=0 
3119 LET as=O 
3120 IF co=1 AND ca=dr THEN LET 
rr=Fr-2: LET dr=dr+1: IF dr<=10 
RND b(dr)=0 THEN LET fr=fr-2: LE 
T dr=dr+1: LET as=22: GO TO 3120 
3124 IF dr>1O THEN GO TO 3126 
3125 IF dr<=10 AND as=22 AND b(d 
r) =0 THEN LET f r = f r -2 : LET d r =d r 
+1: IF dr<=10 THEN GO TO 3125 
3124 LET as=O 
:3129 IF d--1<=0 THEUI GO TO 3131 
3130 IF co=1 AND ca=ds THEN LET 
S=fs+2: LET ds=ds-i: IF ds>=1 R 
ND b(ds)=0  THEN LET fs=fs+2: LET 
ds=ds-1: LET as=22: GO TO 3330 
3131 IF ds<=O THEN GO TO 3136 
3135 IF ds>=1 AND a=•=22 AND b(d= 
) =0 THEN LET f .=fs+2: LET ds!-
1: IF ds > =1 THEN GO TO 3135 
3136 LET as=0 
3150 RETURN 
5000 REM * tir des vaisseaux, ~►  
500S IF d(=66 THEN GO TO 5200 
5006 LET dt=66 
5010 LET rn=INT (RND*((ds+1) -dr) 
) +dr 
5020 IF b(rn)=0 THEN LET rn=rn+1 
-030 IF rn>ds THEN LET rn=dr 
5040 IF b (r n) =0 THEN GO TO 5020 
6050 LET to=4 
5055 IF rn=11 THEN LET rn=10 
5056 IF rn=O THEN LET rn=1 
5057 IF t n =0 THEN LET t n =1 
5060 IF c (r n , t n) =C0 THEN LET t n = t 
ri -1 
5055?IF to=O THEN RETURN 
5066 IF i(rn.tn)=0 THEN GO TO 50 

_C70 LET ni =2ii n+'rh-2 
'^6C LET nt =2rtn+'✓ v-b 
509'3 LET nlr =nr f3+3 
5100 LET nit=r21-nt?+'B 
_110 PLOT OVER L;n1r nit: C•RRIJ 0 
-( (16-vv) a3? . PLOT OVER 1;nlr,n 

_ 	DRAIJ OVER 1; 0, - i (16-~•v) 4. 
X5150 RETURN 
=200 PLOT OVER 1;n1r,nit: DRAW 0 
-T(21-vr);8): PLOT OVER 1r)Ir,n 
lt: DRAW OVER 1,0,-i(21-FV)4B) 
5205 IF nr =x +1 THEN LET 9un =gun -
.t: PRINT AT 19,2+ (9cn+1) -,t; " ' 
:3R z=O TO 2: FOR i =0 TO 	BORD 

ER i: NEXT i: NEXT z t BORDER rt 
5210 IF nr=x+1 AND 9t'n=0 THEN PR 
INT AT 10,7, FLASH 1," G A H E 

V E R "' FOR i =0 TO 7 FOR g =O 
TO 7: SEEP , 05 , i a2. 5+10: BORDER 
9: NEXT g: NEXT it BORDER 0: CC, 
fO 6000 

5=50 LET dl=s: RETURN 
;'o0o REM ,PRESENTATION; 
%'310 BORDER 0: PAPER 0: INK 2: F 
LRSH 1: CLS 
7020 FOR i =0 TO 31 STEP 2: PRINT 

'030 NEXT i 
70453 FOR i =3 TO 19 STEP 4: PRINT 
AT i 0; "$"; AT i , 31; "$" : NEXT i 

7050 LET bs="R T T A C K ": LET 
a$="L A S E R ": LET c4="by L.BE 
PREBI" 
7060 FOR 1=1 TO 10: PLOT 0,0:  DR 
At-! 60+i 4-6, 126: PLOT 0,0: DRAW 0V 
ER 1;80+148,12a. BEEP 006,20. P 
'NT AT 5,20+i'a4(i)' NEXT i 
7070 FOR a=1 TO 12: PLOT 0,0. DR 
RLI 80+i t8,6B: PLOT 0,0: DRAW OVE 
P 1;80+i+8,83: BEEP .006,'30: PRI 
,iT RT 10,9+i; b$ii.1 : NEXT i 
X075 FOR i =1 TO 12: PLOT 0,0: DR 
?U ( 17,8) +i +6, 4E0: PLOT 0,0: ORR'' 
OVER 1; (17*S) +i *8,40: SEEP .LOB 
.30: PRINT AT 1C,17+i;c$(i): NEX 

-1000 PR INT AT 21,0;4"; RT 21,2;" 
?' ; RT 21,4;"" 
7 090 FOR i =0 TO 180: NEXT i 
100 FLASH 0 
104. INK 6 

°110 FOR o=s To 11 
7115 FOR i=0 TO 31 
120 PRINT AT o , i ; ' 4" ; 
130 NEXT i 
155 NEXT o 
'136 PRINT AT 16,0; ItNNK 1,'~ 

34.0 PRINT AT 0,9;" LASER ATTACK. 

7145 PRINT AT 2,5," 

?I 5O 	AT 3,5;"I";  FL A.'H 1 ; .. 
BY BERREBI LAURENT"; FLASH 0;" 

7160 PRINT AT 4,5;" 

7170 	AT 6,4;"DES ENVAHISSE 
_,RS ONT POUR 
7180 PRINT AT 7,0;"t1ISBION DE DE 
"RUIRE VOTRE" 
7190 PRINT AT 6,0; "STATION SPATI 
LE. VOUS SEUL 
7200 PRINT AT 9,0;"ARME TOUT COM 
HE EUX D'UN SUPER" 
7210 PRINT AT 10,0; -LASER RUEZ R 
ECU L'ORDRE DE LES" 
'220 PRINT AT 11 ,0; "PNEANTIR. AT 
TENTION LES PREMIERS," 
7230 PRINT AT 12 ,0;":ONT GENTILS 
HAIS RPRES . 
7240 PRINT AT 14,0;"ARRSVE A 500 
2,15000,25000 UNE 
7250 PRINT AT 15,0;"FUSEE EN PLU 

7260 PRINT AT 17,0;"6 POUR ALLEZ 
A GAUCHE 

7270 PRINT AT 18,0;"3 POUR ALLEZ A DROITE 
7280 PRINT AT 19,0;"0 POUR TIRER 
:1290 PRINT AT 21,0;"(cntgir) 

";AT 21,16;"BONNE CHANCE... 

7300 IF CODE INKEY$=13 THEN CLS 
GO TO 7320 

7310 GO TO 7300 
7999 RETURN 
3000 FOR 1=1 TO 150: NEXT i 
3010 CLS 
,?020 PRINT AT 0,0;"PERDU avec ", 

c; " points" 
8030 IF sc>hi THEN LET hi=sc: PR 
INT AT 2,0;"bravo,vous avez Le a 
eilteur 	score."`"'votre non 
svp:";• INPUT "votre noa:";r$: 

PRINT ri: GO TO 8060 
8040 PRINT AT 4,5;"4-ei n eor scor 

6050 PRINT AT 5,0;"rea(ise par 

8060 INPUT "une autre Pattie(o,'n 
) '; frx 
6070 IF $="n" OR R$="N" THEN ST 
OP 
8080 GO TO 3 
9000 SAVE "attach2" LINE 1 	0 

TORPILLE 
A bord de votre sous-marin, vous devez détruire les navi-
res qui se déplacent de droite à gauche ou à gauche à 
droite. Vous devez couler 10 navires dans une partie. 	 'j 	P 

Jean Louis DAUX 

de l'opération). 
Bonne chance ! 
N. D. L R. /pour accélérer lejeu et diminuer le scintillement del'affichage 
remplacer la ligne 200 par : 
400 PRT CRS 0 ; " 	 " ;;M;CRSI:AS ;CSR O;DS ;CSR K;ES; 

Mode d 'emploi • FRS LIST ; F=ic,=1 -
e
=1?: 1î t=': 	" CS;  K

=
;
"  

De
s
c
rip

ti
on l'écran 	: IF 	=L;FzA'0= ii 0 TU 210 IF 	f";2=+1 

- La mer est représentée par une série de °- YNP: h66 PPG 	1- 88 1? c 	=1 	L=-2'. Ri= l:~t; C= 	'-,. -;=1 	4± ' PPT CSP, 3; 5Eû5 
- les navires : 2 tailles "-" un croiseur '=M 6U 70 ?El 140 ?j:1 	IF 	i'i=U; i un porte avion. pU: 77A STEPS '4 IF 	f;=1;Rt="=="; ~~= 	;G;="+:;NH1 ~4l (le croiseur rapporte plus de points, à cause de sa petite taille) 

1 A T' 
	1(J r=Ck;~ LOTO nU ; Lv 2Zd IF 	T=l;fl=fi;Dt'" "0" - Le périscope est visualisé par : 

- ',+" la torpille 4 " 	RUTE!JF. 	DH:1(\ `'b t1î="=";F=1hB 1j9 IF M=3 I. fii:"= 
-,'" symbolise l'impact. 1-L " 6 L:tib' 	INT 	(RR 'iq ='';l 	- F 	C-I+1; 	f- '' ~~U titi', N~,l 	I 
- le chiffre à droite de l'écran, donne la distance en centaine de mètre 5 " 	T ITPE PFG ; _ Ï ~~ t; 3-l1'2 	;+ 1 "±";11Ÿi Ï 	Zrt 4N Y=v+P/4+FBS ! ;i 
qui sépare le sous-marin du navire (il y a un décompte lorsqu'une torpil- pp 	E » r.tIL~ 	- i~ r. 1 	'' FOR 	I=G 	0 S :Df 1bN -' ; ~ Ir 	~~-t,.t3=Di - /2• D$-n-"' T"t1 

Commande au clavier : (instruction introduite en Key) 6 le 
 

est tirée). '' 	POUF' 	F,, 	?PP'' 	F  ,, 
li 	0) ?', DE 

; 
':. 

E° E 
y 	 ._:, 
~.$=i;EY' IF 	ix- 	• 

iÎ13 IF 	Mk~, F8U~ i = 
yj 250 

E"1 U 
NRLT 	ï5 1 . déplace le périscope d gauche 

2 : déplace le périscope à droite 18 nF1l 1 	U.YHC 	:C=1 t'; IF 	1xI;US="+'' icU if 	(ti.='  -"; IF 	tit ~t:9 IF 	Z)l;tt="S" 
N.B.: appuyer longtemps sur ces touches (le programme est un peu :FRT 	" -----iiJ :EUTU 	138 -''=_'' ; IF 	=i+1; 2î8 FRT ?>" UNŸ IRE" 
long). F'i! LE-----"; ►;=9 9 IF 	t="I,,;tt=K-H Dt="=" ;•l' ;" 	COULE";YS 
Après avoir tirer une torpille on peut aussitôt déplacer le périscope U5 	L-1 . IF 	~,tlii; ! 	d 9 r _ IF 	~$- '-''; IF 	11= ' Sr a~OF:E=' 	1RT 	Y 
p 

ourle prochain tir si celui-ci est raté. Attention certains navires sont 
Z8 

f1k U=1 	1Û i ( 
~ NRI1 	0,N=111 	k =1 l;Ui="=" FOINT"'Y3.EN 

plus rapides que d'autres. II ne faut surtout pas viser directement la 
AH$tr~)+1 ;E=1P~T 1 ►1b IF 	;~:f='. ,t -1,+N ît18 PPT "---------- ;

" 
D cible mais anticiper le tir. 

En fin de programme la machine vous donne votre score en nombre de (pPNE*14)+1 	6=N E5 	L+1;1F 	î.)1i; --------";M;CSR 
navires coules et en points (selon la difficulté du tir, et la vitesse dejeu : ti=Ii1T 	(RNI$3) K=1? I; flf; CER Q;U$; 4" YAR LIST 

14 

■ 



Ce programme exécuteà votre place la division euclidien-
ne de deux polynomes à coefficients entiers, positifs ou 
négatifs. Les coefficients du reste et du quotient sont don-
nés sans erreur d'arrondi. Il marche en mémoire de base 
et l'imprimante n'est pas obligatoire : Il suffit de changer 
les LPRINT en PRINT et de supprimer les COLOR. 
Enfin, le polynome U désigne le dividende ; le polynome 
le diviseur. Donc, le degré de U doit être supérieur ou égal 
à celui de V. Sinon, une erreurdedimension se produira en 
ligne 50. 

Michel AGOU 

V( i)-. 3 
U( 2)= 3 
U( 3 	3 

POLYNOrE U 
► IX^ 0+-2x^ l+-3x 
^ 2+-5X^ 3+-6X^ 4+ 
-2X^ 5 
POLYNOIE V 
+ lx,' 8+ 3X^ I+ 3x 
^ 2+ 3X^ 3 
LE RESTE EST: 
,( 18' 27)X^ 0+(-4 
5% 27)X^ 1+( 18' 2 
7)X^ 2 
LE QUOTIENT EST: 
+( 9, 27)X^ a+(-36 
27)X^ 1+(-18' 27 

)X^ 2 

QEGRE DE U:r1 
DEGRE DE U:N 
n= 5 
N= 3 
LES COEFFICIENTS 
0E U SONT, 
ONS L^ORDRE DES 
PUISSANCES CROISS-
-ANTES,U(I) 
U( 0) = 1 
U( 1)= 2 
U( 7.)= •3 
(n 3) • -I 
U( 4)=-2 
U( 5)--3 
LES COEFFICIENTS 
DE V SONT, 
DANS L^ORDRE DES 
PUISSANCES CROISS- 
-ANTES,V(J) 
V( 0,)-- 1 
uc !)- 2 

u( 2) - 3 
0( 3)- 2 

POLYNOnE U 
* IX^ 0+ 2X^ 1+ 3x 
^ 2+-Ix^ 3+-2X^ 44 
-3X^ 5 
POLYNOfE V 
+ lx^ 0+ 2X^ 1+ 3X 
^ 2+ 7X^ 3 
LE RESTE EST: 
,( 335, 343)X^ 0+( 
705' 343)x^ 1+( 1 

222' 343)X^ 2 
IE QUOTIENT EST. 
'C 8/ 343)X^ 8+(-3 
5, 343)X^ 1+(-147, 
343)X^ 2 

OEGRE DE U:n 
DEGRE DE U:N 
n= 5 
N= 3 
LES COEFFICIENTS 
0E u SONT, 
DANS L'ORDRE DES 
PUISSANCES CR01S5- 
-NTES, UC I 
U( a)= 1 
U< 1) -2 
U( 2)-•-3 
U( 3)•5 
U( 3)-5 
U( 4)-- -G 
U( 5)--;. 
LES COEFFICIENTS 
DE U SONT, 
DANS L^ORDRE 0ES 
PUISSANCES CRO1SS- 
-ANTES,V(J) 
v( 0)= 1 

DIVISION EUCLIDIENNE PC 1500 
: 	REi 	D 	li5!J": LPR:•:1 	:,': 	s 	L ?40.rOR 1ø1O 

Qi-S COLVN —ILS 'ORDRE OLS 250.uc1>-J(!)t<V(N 
n 	_OLFr!CIENTS 135:'_PRINT 	'PUISSA  
-'ar1ER5" LACES CRO!SS--A 760.ExT 

3:3.LPRI1 	"DEGRE NTES,J1)'  
0E 	U;1':P!'fl 140•~OR 	J-010 N 280.0 	r1-N-L)-J(rT-L 
"DEGRÉ 	DE 	u:r+° 145:COL OR 2  

4 	:!NPUT 	"ti-":n. 150:INPUT 	"V(J)='•: 790:rOR 	--'_'0 	̀:•L 
INPUT 	N=';v J(J):'_PRi~T 	"U 300:UCn-'- 	- 

5.'PRINT 	''1 	1. ( 	': J;')=;u(J) J(N- 	. 	r ï 
SPRINT 	,.,;,t 155.42I1 	50 -L> 

52:1)1n 	U(n),J(+), '60.~P1NT 	"rcPE7 0 3!0:'+Ext 	:. 
0<M—N) SI 	JOuS mniN4r 370:vExT 	L 

F,O:'_PRIN1 	•'LES 	CO e.NÉZ":PRINT 330;LPR1NI 
F-Frlc!FN(S 	JE F. 	COEFFICIENT" 335:COLOR 0 
u 	SONT.". PRINT TAPEZ 337:0-U<N)^(7 ti•1> 

'.PRINF 	"DANS 	L N, SINON'•: INPuT 342. 1 -PRINT 	"LE 	RI S 
"ORDRE DES" c s TE 	EST." 

6:':Nt 	'u155A !65. !F 	AS='N"THEN 350:COR 	1-OTO N-1 
'-+CES CROISS--A 150 355•COLOP 
NTLS,u(!)' 120:NExT 	1 360: LPRINT 	"•(:u( 

2. 	OR 	1-0f0 n 180:LPRIN( 	.LPRINT  
75•EOLOR 2 :'_PRINT 	: *-•; I; 
P0:'NPUT 	"ifl1)=". LPRINT 370:'[x1 	! 

U(1>:'_PRINT 	"U 185:COLOR 0 380:'_PRINT 
(";I;")";u(I) 190:LPRINT 	;'POLYNO 385:COLOR 0 

P5•:.JA1r 	50 nE U" 390-LPRINT 	'LE QUO 
90.pRI1aT 	' 	2PE7 0 195.COLOR 	1 TIENT 	EST:' 

SI 	JOUS TAINT 7ie.roR 	LOTO n. a02:rOR L=n-N1O 0 
F.NC?":vRIN' 	"_ I. PRINT 	"'"iv(! STEEP 	-1 
E 	COEFFICIENT" );"K^":i; 	NEXT a85:LOLOA 	1 
:PRINT 	"TAPt7 ! 418:LPRINT 	̂+(';O( 
',S1NON",1NPUT 210: 	PRINT  
IS 215;COLOR 0 t":«K^;n N L; 

95:1F 	cs."N.rHEN 220:LPR!N1 	'POLYNO 420:NEXT L 
80 nE V" 425:'_F 	5 

100:NEx1 	1 ?75:COLOR 	! STATUS 0 
125:COLOR 0 230:rOR 	J-010 N; 611 

130:LPRIN1 	"LES CO LPRINT 	"•';V(J 
EFFICIENTS 	DE );"x^";1; 	NEXT STATUS 	1 

U 	SONT.". 1 17°S 	m 

SPACE INVADER 
Vous avez exactement 110 secondes pour détruire un ser-
vice à dessert de 33 soucoupes (volantes bien entendu !). 

100 
Au dessus de ce temps limité, une bombe (glacée, cela va 
de soi) descend aléatoirement. Vous devez alors la détrui-
re avant qu'elle ne touche le sol. Les règles du jeu sont 
contenues dans le programme. 

Christian AUDEBERT 

1160 GOT03500:REM EXPLICATION 
1172 PRINT 
1188 CLR 
1190 C=53708 
1220 TIt="000080'• 
1210 G051JB1302:REn INVADERS 
1220 REM 
1230 REM 
1240 GOSUB1470:RETI UAISSEAU 
1250 REM 
12E1B REM 
1270 GOSUBI560:REn GESTION JEU 
1280 REM 
1290 REM 
1300 U=53452 
1310 R=0 
1320 REM------------------- 
1330 REM TRACE DES INVADERS 
1340 REM------------------- 
1350 FORI-IT031 STEP3 
1360 POKEY+1,199 
1378 NEXTI 
1380 V-53532 
1390 FORI=1T031 STEP3 
1400 POKEV+I,199 
1410 NEXTI 
1420 U=53612 
1430 FOR1=IT031 STEP3 
1440 POKEY+1,199 
1452 NEXTI 
14e0 RETURN 
1470 REM------------------ 
1480 REM TRACE DU VAISSEAU 
1490 RED 
i5øT=54228 
1510 POKET,65 
1520 PRINT  
78707077 78707277 78707077" 
1530 PRINT •' 	 70707070 	7070707 
0 	70707070' 
1540 PRINT" 	 75 76 	75 76 
75 78" 
1550 RETURN 
1560 REM--------------- 
1570 REM GESTION DU JEU 
1580 REM--------------- 

l 59117 ;=2 

1600 GETAt 

619 I1AS=N TEN1998 

1629 IFRs = BTiEEl8ø3 
1632 IFASnINE+1800 
11340 S-S+I 
1650 IFS=39THENG0TO 7419 
1680 IFS-60THENGOTO 2680 
1G70 IFS=90TNENG0TO 2950 
1680 ZFTI4-•'000II0"TNENA=I 
1830 1FA'l7NEH AA=AA+1 
1 700 I FAA-5THEr+3200 
1710 t R 1 r+t NBHBBABH86Bi386A0686s3B6881 I nE 
•• ;Tit 
1720 IFT1t=•'008110"T1ENA-1 
730 I F! I t- Dec; 1 I 1•• T p$E NA =) 

1740 1F11s-•"000112"TNENA.I 
1750 IF1Ie.'200111`TNÉNA,I 
1760 REM- ------------------
1770 RED (rPI(CEner+i VAISSEAU 

1780 RED 
1730 GOT0I60O 
1800 IFR$=•'N"TNENI500 
1810 IFRI="B•'THENL--1 
1820 IFAt="n•'THENL-I 
1830 POKET,O 
1840 T=T'-L 
1850 POKET,65 
1860 GOT01602 
1870 REM------------ 
1880 REM GESTION TIR 
1890 REM------------ 
1300 K-T-40 - 
1918 POKE K,80 
1920 0=PEEK(K-40) 
1930 IFPEEK(K-40)-ISSTNEN2028 
1940 IFK<53328THEN2160 
1950 IFD19ITLAEH345O 
1960 IFD<>OTNEN2270 
1.322 K=K-40 
1980 GOTOI5I0 
1990 REM 
2000REM CIBLE -INVADER 
2010 REM-------------- 
2028 U-T-40 
2030 POKEU,B 
2040 1FU=KTmEN2078 
2050 U=U-40 
2062 GOT02030 
2070 POKE K-110,207 
2982 POKE K-40,206 
2092 POKE K-42,0 
2120 R=R-I 
2112 IFR=33TNEn2233 
2120 GOT01600 
2130 REM- •------------- 
2140 REM CIBLE PARASITE 
2150 REM--------------- 
2160 F-T-40 
2170 POKEF,O 
2180 IF F=KTNEN1600 
2190 F-F-40 
2200 GOT02170 
2210 rR1tlT'DESOLE J'AI ETE LE PLUS FORT" 
2220 PRINT 
2230 INPUT"OUEUY-TU FAIRE UNE AUTRE PART 

1E (0''+: ? •';As 
2240 IFAt-"OU1•'7IEN1120 
2250 IFAt="O''T1ENI170 

2260 END 
2270 U=T-40 
2280 POY•F_U,0 
2290 1FIJ'KTNÉN2320 
2302 1J=U,42 
2310 GOT0229A 
2170 POKEK-40,0 
2310 60102162 
2x40 REM 
2350 REM OEPLACEDENT INVADERS 
2360 REM 
2370REM 
2380 RED- 
2330 REM 1ER DEPLACE_TENT 
2400 REM---------------- 
2410 U-53453 
2420 IFPEEK(U)'l59TLAEN2440 
2430 60102462 

2440 POKECU),0 
2450 POKE(U*1),,99 
2480 U-U-3 
2470 IFU>53484THEN2490 
2480 60102422 
2490 U=53533 
2500 IFPEEK(U)-l59TNEH2520 
2510 60102542 
2520 POKE(U),0 
2530 POKE(U*1),199 
2540 U-U+3 
2550 IFU)53564TNEN2570 
2560 60102500 
2578 U=53613 
2580 IFPEEK(U)-I99THEN2600 
2590 130102620  
2800 POKE(u),0 
2610 POKE(U*1),199 
2820 U-U+3 
2C2 IFU=53646THENGOTO1600 
2640 60102582 
2650 RED 
2660REM 2ETE DEPLACErENT INVADERS 
2670 RED 
2680U-53454 
2690 IFPEEK(U)=199THEN27I0 
2700 60102730 
2710 POKE(U),0 
2720 POKE(U*l),199 
2730 U=U+3 
2740 IFU,5348STLAEN2760 
2250 60102690 
2760 U=53534 
2770 IFPEEK(U)=199THEN2790 
2780 60102810 
2790 POKE(U),e 
2800 POKE(U+I),I99 
2810 U=U•3 
2820 IFU>53565THEN2840 
2830 60102772 
2840 U=53614 
2850 IFPEEK(U)-I99THEN2870 
2860 60102892 
2820 POKE(U),0 
2880 POKE(U+1),199 
2890 U"U+3 
2900 IFU>53646THENGOTOI600 

2910 60102850 

2920 RET' 
2932REM 3EDE DEPLACEDENT INVADERS 
2940 REM 
2350U=53455 
2960 IFPEEK(U)=199TNEN2982' 
2970 60101000 
2980 POKE(U),0 
2990 POKE(U-2),199 
3000 U-U+3 
3010 11`0>534861NEN3030 
3020 60102960 
3050 U-53595 
4140 IFPEEK(U)-I59iLAEHS060 
3050 60103280 
3060 POKE(U),0 
3070 POKE(u-2),199 
3080 U-U+3 
3090 IF1>535661r+CN3110 
3100 60103240 
3110 U-53GI5 
3170 :FPCEK(U)'199T14EN3)40 
3130 GOT01160 
3140 POKC(U),2 
3150 POKE('1-2), 193 
? l&0 IIU') 

3120 IFU53649TNE1590 
3180 GJIJ3I20 
3150 REM---------------
3200 REM LA 80118E TOMBE 
3210 REI,---------------
3220 DR=INT(2*RN0(I))*I 
3230 iFDR-'ITHEt+0D=39 
3240 IFDR-2TNEN00'4I 
3250 POKEC,O 
32G0 C=C+DO 
3220 POI<EC, 191 
3280 I1C>54't47TNEN3340 
3290 AA=0 
3300 60101710 
3310 RED 
3320REM MESSAGE OE PERTE 
3330 REM----------------- 
334© PRIN CDF.SDLE POUR TOI ..... 

3330 PRINT 
3360 PRINT•'IL FAUDRA FTRE PLUS RAPIDE LA 

PROCHAINE FOIS" 
3370 PRINT 
3380 INPUI•'VEUX-TU RETENTER TA CHANCE (0 
'N) ? .';Rt 
3390 IFRI='0.1 THENlI22 
3400 I FRS=OUI TP+EN 1170 
3410 END 
3420 REM---------------- ----- 
3430 REM MESSAGE FE(1CITATIQNS 
3440 REM---------------------- 
2450 PRiNT'«08RAVO 4 TU L'AS EU CAMARADE" 

3460 PRINT 
3470 PRINTTU RECOMMENCES (0TH) "; 
3490 INPUTRS 
3490 60703390 
3500 PRINT'0,' 
3510 PRINT"BONJOUR VEUX 1U DES EXPLICATI 

ONS' 
3520 GETRg IFRSa"-'THEN3520 
3530 IFR4-"0"TNEN3550 
1540 60101170 
3550 PRINT 
3560 PRINT"CE JEU EST UN SPACE INVADER" 
3570 PRINT 
3580 PRINT"TU POSSEDES UN VAISSEAU OUI S 

E TROUVE" 
3530 PRINT'EN BAS DE L'ECRAN,' 
3600 PRINT 
3610 PRINT•*CE VAISSEAU PEUT ETRE IANOEUV 

RE " 
3620 PRINTVERS LA DROITE OU VERS LA GAU 

CHE" 
3630 PRINTO•POUR ALLER A GAUCHE APPUIE SU 

R LE 8'' 
3640 PRINT"POUR ALLER A DROITE APPUIE SU 

R LE n' 
3650 PRINI••f.Z ENFIN POUR DEGOTbER LES IN 

u8DERG•• 
3660 PRINT"UTILISE LA TOUCHE N" 

3870 PRINT 
3680 PRlNT'ITU N'AS QUE 130 SECONOES POUR 

MENER A•' 
3690 PRINT"81EN 1A MISSION." 
3200 PRINT"PASSE CE DELAI UNE 80118E VA T 
Or0ER ET" 
3710 l'RINT"Sl TU NE LA DETRUIT PAS EL'_E 
CASSE RA" 
3720 PRINT' TOUT QUAND ELLE ARRIVERA AU S 

OL" 
3730 PRIN1"T CQi1I'RIS TOI." 
3742 PRINT 
3250 PRINT "PRESSE UNE TOULtIC....... 

3700 GiTA$IrAs••'tt4LN3ô0 
3220 60101120 	 a 

r 
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^910 FOk I=DC TO FC -,•• 	Jl'(1!-L:•1 
292'' 	NF'(I)=C(1) ''b•' 	J=.-D•INT(J/t'+ 
29'ï+ NEXT 	I : ` 	" 	I F 	J 	DA 	T'iFt1 	' I `ll' 
2.94! 	I=DA su 	IF FA J 	THEN 31") 

fi- 	I 	=Fl. 	IHE-11 	_9`," :•1 I'! 	IF 	I 	FA. 	THEN 	:1:' 
2'8'' FOR 	1 =DC. 	TO FC "12(• 	IF 	C 0 % •l 	L) 	TUE N 	' 10<` El SE 	11!K? 

n 	IF 	C(I)() 	IMEFI 	1:,, 1'... 	) 	_L', 
:•:':':' 	IF 	FC- C (I r • I 	THEN 	'l'.'4" 3I4•' 	IF 	L -I 	THEN 	319.' 
3"10 	1F 	C(DA)•CIDA•LI)-f:(1)r+•T+.0/[.,l+r) '~1`~'-' 	IF 	C(V)•L-O 	THEN 	'•19.' 

*C(DA•4; +C(DA+S) -0 	rHEN 	~:I ,̀" "1&' 	t:=1. •L1 
._-` 	NF+I)=0 31:'•.` 	IF 	►' 	-J 	THErl 	'-I;' 
;.,3(. 	r,OTO 	32°' '.18'.' 	NP (I) =0 
3,_.4'_, 	L'=INTfII1' :I' . 	NEXT 	1 

IF NPS  DC) +NF'(DC+U)-tiF'!DC-?'+NF'!DC+•41 •r4F(DC+4) •t•IP(DC+5' .O !HEN 1 _''•` 
REM 
REM I rTtpos.c-s z b 1 cY j ot-tc-r 
REM 
LI=24 
IF DEUX THEN 3290 
IF JOUEUR.=O THEN 7290 
M1= "JE NE PEUX FLUS JOUER," 
GOTO '310 
ME="LA SITUATION EST BLOOUEE" 
CALL HCHAk (24. T • '2. -.I ) 
GOSUB 3640 
CALL SOUND (4000. 40('00. '-.'> ) 
FOR I=0 TO U 
FOR J=O TO S 
S(I)=S(I)+C(6*I+J) 
NEXT J 
NEXT I 
CALL SOUND(U.40000.3O) 
CALL HCHAR(24,T•32.3U) 
IF S(JOUEUR)>S(U-JOUEUR)THEN 2510 
JOUEUR=U-JOUEUR. 
IF S(JOUEUR)!>S(U-JOUEUR)THEN 2510 
M$="MATCH NUL" 
LOTO 2580 
REM 
REM A+ f i cI-),--.age clr  
REM 
REM 1=Case 
REM 
IF C(I)<,O THEN 3550 
FOR J=-5 TO O 
CALL HCHAR(20-9*IFIT(I/6)+J.A+5•(5.5-ABS(I-5.5)),120,4) 
NEXT J 
RETURN 
CALL SOUND(50,-T.4) 
IF C(I)24 THEN '.600 
V=C(I)-U 
CALL HCHAR(20-9+INT(I/6)-INT(E'/4),A+5.(Z.5-APS(I-5._i))•I--4•INT(l:/41,129) 
RETURN 
MI=STR$(C(1)) 
L I=2îr-9.INT (1 /6) 
CO=T+5•( . -ARS(1-5.5)) 
REM 
REM A -f •f i c Ii o t-1  
REM 
REM L1=Liane 
REM CO-Colonnt• 	 O 
REM 
IF COO THEN 3710 
CO=.5.(28-LEN(M$))  
IF XBAS THEN 3770 
FOR II=U TO LEN(M$) 	 0 
CALL HCHAR(L1,CO+T+11.ASC('SEGt(M$.11,1))) 	O 
NEXT I1  
CO=O 	 •r 
RETURN O 
DISPLAY ATLI,CO)SIZEC-r1AXlLEN(M).Ul1:M$  
CO=O 
RETURN 
REM 	 0 	 0 
REM Ca(ap T I 99 	 O  
REM 
61=-100 	 0 
GS=100 
I=-U 
FOR H1=b TO D 
IF C(Ht)=O THEN 4380 
FOR L=0 TO 8 	 //i 	 U 0 
CH (L) -C (L) 
NEXT L 	 I~ 
Sli=O 
FOR1 
FOR L-U TO CH(HI) 	 v'. 	 O 	 O 
J=J+LJ-D• INT ((J+IJ) /D)  
IF J=H1 THEN 3940 	 0 	 // 
CH(J)-CH(J)+U  
NEXT L 	 L* 
IF 5<J THEN 4050 	 d- 
IF CH(J)>A THEN 4050 	 '  
IF CH(J)<T THEN 4050 
SH=SH+CH(J) 
CH(J)'O 
J.J+B-D*INT((J+D)/D) 
GOTO 3980 
CH(H1)-O 
IF CH(O)+CFi(U)+CH(T)+CH(A)+CH(4)+CH(5)-O THEN 4380 

PGP--20 	 4240 IF P>-PPP THEN 4260 
PPP-o 4250 PPP-P 
FOR H2-0 TO :, 	 4260 NEXT H2 
IF CH(H2)-O THEN 4260 	 4270 IF SH-PGP<OI THEN 4380 
P-0 	 4280 IF SH-PGP>GI THEN 4340 
J-INT(CM(H2)/B) 	 4290 IF SH+S(U)>24 THEN 4340 
h:=H2+CH(H2)-B*J 	 4300 IF (SH-MSH)*(S(0)-S(U)))O TIEN 4380 
K-K-D*INT(K/D) 	 4310 IF SH-PPP<GS THEN 4380 
IF K<6 THEN 4210 	 4320 IF SH-PPP>GS THEN 4340 
IF CH(K)+J>T THEN 4210 	 4330 IF RND).5 THEN 4300 
IF CH(K)+J-0 THEN 4210 	 4340 GI-SH-PGP 
P-P+CH(K)+J+U 	 4350 OS-SH-PPP 
V-X.13-D*INT(((+B)/D) 	 4360 M311-SH 
GOTO 4150 	 4370 I-HI 
IF P<-PGP THEN 4240 	 4380 NEXT HI 
PGP-P 	 4390 RETURN 
LOTO 4260 	 4400 , dt'+ 

DATA AWALE_ SE JOUE A DEUX. LES.JOUEURS ONT CHACUN UN CAMP,"1)F 6 CASES. OU S 
3E MECS " 

DATA AU DEPART 4 GRAINES PAR CAiE...LE BUT EST DE RECOLTER AU.MOINO 24 DES 
RAINES EN 

DATA JOUANT TOUR A TOUR. .,.PO(JR CELA SEMEZ LES GRntNEs.('RIEilC`i DANS UNE DES 
S DE 
DATA "VOTRE CAMP. A RAISON D'(INC",GRAINE PAR CASE EN TOURNNT,DANS LE SENS 

RAIRE DE3,AIGUILLE3 D'UNE MONTRE.. 
DATA Ni', 	;ffMFZ PAS DANS VOTRE CA E.DC DEPART.,,SI LA DERNIER( GRAINE EST,SE 

DAN!) UNI_ CAGE ADVERSE 
DATA OUI CONTI- NAIT 1 OU 2 0RAlNGS,VO[7S (.ES RECOLTEZ E1 ALORS,1JI LA CASE PRE 

NTC CST 
DATA DANS LE CAMP ADVERSE. E•.T.CONTCNAIT 1 OU 

,NE LAI iiEL JAMAIS LE CAMP1,ADVCR7,F. DEMUNf DC 
DATA "A VOTRE TOuIR, f RF5,3F7: "„A- CA!;f” A.fr-

F..C— CAST l', %- ADANDON.. 
IF XI'A'S' U 11IrrJ 452') 
ON CI ROlf 4?.;'' :: RUN "DG►: 1 .1 OAD• 

FND 

SllD .IOVGT (f ..1 . F > , t .1-NOT .1 : 1 n.11frf:NU 

2 ORAINIS,VOt13 t.rO RECUL TEZ ETC, 
GRAINES. 
CASE ll, C- CASE C, D- f:A'i1. D. E- C 

u 

AWA L E 
_________ 

: p$lC 
Awalé est un jeu traditionnel africain qui se joue à deux. 
Dans ce programme proposé pour le T199/4A on peut soit 
jouer à deux, ou bien jouer contre la machine. Les règles 
du jeu sont précisées dans le programme. 

Thierry LATOMBE 
E 	kLM 
1 -:'•• LE-24 
1 _8•:+ IF DFIJY. TIEN 1 %6r+ 

• 1'90 IF JfLIEUR=O THEN 1761) 

% c9 I 4 ' ' 	14."o IF HEM=O THEN 166!1 
141x! CALL LOAD(ADD, O. NIVEAU+T•114T(IS(0)+S(U))/25)> 
14^O FOR 1=O TO 8 
14'.•' CALL l 0AD GD+8+ C • I .O. C (I) ) 
1.14) NEXT I 
1450 CALL L1Mt"("DEPART") 
1460 CALL PEEI.(ADD+A• I.J.I 
147C` J=2 56•J+I' 

1 ar• 17CM ~.-,.. FC"E 	4 ;•`) 	 148)+ CALL HCHAR(24, T. 32, 3O) 
1`_,' , FEM 	 149+1 1=I/T 
160 11=1 	 I C'i+ IF J' 276B THEN 1520 	 '200 
170 T=: 	 1510 J=J-65`,-16 	 x 1̀0 
Leo A=.. 	 15_U IF J+S(U) ,:24 THEN 160') 	 "(+ 

^„rl 190 6=11 	 1:.30 M%="JE VATS GAGNER"  
20C+ D-12 	 1540 GOSUB X640  
î'1O W-79 	 155') FOR L=U TO 10 	 `Sil 
2<U X-70 	 1560 CALL SOUND(60.44'),O)  
2S0 CALL JOYST(U.XEAS.MEM) 	 1570 CALL SOUND(40,44(.OU.30) 	

27+! 

~4U RANDOMIZE 	 1580 NEXT L 	
:280 

2s') GOTO 300 	 1590 GOTO 1710 
260 DIM C(II..CH(!1),NOM$(1),S(1).NP(11) 	 1600 IF JIT THEN 1640  
270 O.1.J,F:,L,M.N.MSH.SH,P.PGP.PPP.HI,H2,GI,GS,DEUX.JOUEUR• 1610 IF J%-T THEN 1710 	 :310 

NIVEAU.DC,FC,DA,ADD.F A.II.LI•CO.MS 	 1620 M$'"BIEr4 JOUE !" :320 _ 
280 CALL HCHAR :: CALL COLOR. :: CALL SOUND :: CALL SCREEN : 1630 GOTO 1540 	 '30 34i+ 
: CALL CLEAR :: CALL KEY :: CALL CHAR :: CALL ItIIT :: CALL 1640 Mt="ATTENTION "' 	 .,3U 
LOAD :: CALL PEEK 	CALL LIN►: 	 1650 GOTO 1540  
290 ' AP- 	 1660 Mf="A MON TOUR" 	 6C) 

300 IF XBAS=O THEN 340 	 1670 CALL HCHAR(24,T,32,30> 	 "70 

310 ON ERROR 341) 	CALL IHIT 	MEM=-L1 •_ 	 1680 CALL SOUND(100,800.6) 	 3380 

: Ot'I ERROR STOP 	 1690 GOSUB 3640 	 3390 
320 CALL LOAD(8196,254,248•".16376.68.69, 	 1700 GOSUB 3810 	 3400 

80,65,82,84,254,62) 	 1710 CALL HCHAR(24.T,32.30) 	 X410 

psü ADD=-24576 	 1720 Mf="JE JOUE "1,CRP,S(76-I) 	 ,4,+) 

340 CALL CLEAR 	 1730 CALL 5OUND(1c`O.400.6) 

35(, CALL SCREEN l7) 	 1740 GOSUB 3640 
;446 

360 FOR I=U TO 9 	 1750 GOTO 2150 	 :_450 

370 CALL COLOR(I.16.U) 	 1760 MS=NOMt(JOUEUR)5" A TOI" 	 `"469 

380 NEXT I 	 1770 CALL HCHAR(24.T,32.30) 	 :47'1 

390 CALL CHAR(128,"") 	 1780 GOSUB 3640 X480 

410 CALL CHAR(129,"Ur 	 1790 CALL SOUND(i00.660,T) 	
-490 

i 	 118~C7E7E~C18") 
410 CALL COLOR(l3.T,8) 	 1800 CALL SOUND(200.880,U) 	

_3506 

420 LI-7 	J 	 1810 CALL V.EY(A.I,J) 	
3510 

43fî M$-"AWALE" 	 1820 IF J=O THEN 1810 	
'520 

440 GOSUB 3640 	 1830 IF 1=64 THEN 2690 	
'530 

450 LI-16 	 1840 IF 1<65 THEN 1810 	
540 

460 M4= "JEU TRADITIONNEL AFRICAIN" 	 1850 IF lî7 THEN 1810 	
X550 

470 GOSUB 3640 	 1860 CALL HCHAR(24,T,32,31) 	
3560 

480 LI=24 	 1870 Ms= "JOUE: ',CHF.'S(I) 	
3570 

490, MS="REGLE DU JEU ?" 	 1880 I=1-65 	
3580 

500 GOSUB 7640 	 1890 I-1-JOUEUR"(B-T•I) 	 3690 
510 CALL 50UNDG00.880•T) 	 1900 IF C(I)>O THEN 1980 

520 CALL VEY(A,I.J) 	 1910 M1="F'AS DE GRAINES" 	 1610 

53f) IF J=O THEN 520 	 192U GOSUS 3640 3620 

540 IF I=X THEN 730 	 1930 CALL SOUND(150. 22,4,760.10) 	 '60 

550 IF I<I-W THEN 520 	 1940 CALL SOUND(200,410.U,760.10) 	 3640 

560 FOR J=O TO A 	 1950 CALL SOUND(150.200.A.90).4) 	 3650 

570 CALL CLEAR 	 1960 GOTO 1370 	
'660 

58(, L1=U 	 1970 REM 	
3670 
1680 

590 FOR 1=0 TO 10 	 1980 RE11 V.a1 i 1t i ori 3690 
600 READ MS 	 1990 REM 

610 GOSUB 3640 	 200) IF 1F'(I)!>O THEN 2120 	
3700 

620 LI=LI+T 	 2010 M1= "PRIVE L'ADVERSAIRE DE GRAINS" 	
3710 
3720 

630 NEXT I 	 2020 GOSUB 7,640 	 117-0 
640 LI=24 	 20,ü CALL SOUrJD(150,130,A,260,5) 	 3740 
650 CO=1 	 204o CALL SOUND(300,200.T.400.4) 

660 MS= "SUITE EN PRESSANT UNE TOUCHE" 	 2050 CALL SOUND(250.150,4.300,8) 	
3750 

670 GOSUFi 3640 	 2060 CALL SOUND(400,200,7.400.10) 	
3760 

680 CALL SOUND(100.880,6) 	 2070 CALL SOUND(200,110,U,220,A) 	
`770 

690 CALL KEY(A,K,L) 	 2080 CALL SOUND(150,145,A,290,5) 	
3780 

700 IF L=O THEN 690 	 2090 CALL SOUND(300' 300,4,6U ' U 8) 	
3790 

~ 	 3800 
710 NEXT J 	 2100 GOTO 1.50 	 ' 
720 REM 	 2110 REM 	

810 
ZB2 

730 REM Ds~m. irides c1 tI sort 	 2120 REM Sammi s cj • %1 racy 

1 	j oe_r~I_Irs 	 2130 REM 	 '840 
740 REM 	 2140 GOSUB 3640 	 1050 
750 CALL CLEAR 	 2150 CALL S0UND(100,880.4) 	 X060 
760 DEUX.=O 	 2160 L=C(1) 	 7070 

770 PRINT "VEUX TU JOUER CONTRE MOI 7": : : : : 	 7170 M-I 	 880 
780 CALL SOUND G O0,440,T) 	 2180 C(I)=O 	 '890 
790 CALL K.EY(A,I,J) 	 2190 GOSUB 3460 	 ,9r0 

800 IF JO THEN 790 	 2200 FOR N=U TO L 

810 IF I-W THEN 840 	 2210 I=I+U-D*INT((I+U)/D) 	
5910 

820 IF I< >X THEN 790 	 2220 IF I=M THEN 2210 	
3920 

8-,U DEUX--U 	 2230 C(I)-C(I)+U 	
'930 

2240 GOSUB 3460 	 "9qî1 840 INPUT "NOM JOUEUR > 'ttJOMS(0)  
850 NOM$(0)-SEG$(NOM$(0).U,D) 	 2250 NEXT N 	 3960 
860 IF DEUX THEN 970 	 2260 REM 	 3970 
870 NOM$(U)."TI99/4A" 	 2270 REM F c o 1 t~ q r~ i rim ~ 3980 
880 IF MEM=O THEN 1000 	 2280 REM 	 ;990 
890 NIVEAU-U 	 2290 IF C(1)>A THEN 2480 	 4000 
900 PkINT 	:TAB(8)i"-1-DEBUTANT": 	 2100 IF C(I)<T THEN 2480 :TAB(8); 	 4010 
"-2-EXPERT": : :"NIVEAU CHOISI 	 2310 IF I<DA THEN 2480 	 4020 
910 CALL V.EY(A,I,J) 	 2320 IF FA<I THEN 2480 

920 	 2330 CALL SOUND(-100 440 A,660.7) 	
4tî30 

927 IF JPO THEN 910 	 ' 	' 	 4040 
930 IF 1-49 THEN 1000 	 2340 S(JOUEUR)-S(JOUEUR)+C(I) 	 4050 
940 IF I'>SO THEN 910 	 2350 CALL SOUD(-150,350.4,800,8) 	 4060 
950 NIVEAU-A 	 2360 C(I)-O 

960 GOTO 1000 	 2370 CALL SOUND(-1400,440,8,880,10) 	
4070 

970 PRINT s t : t 	 2380 GOSUB 3460 	
4080 

980 INPUT "NOM JOUEUR ? ",NOMS(U) 	 2390 CALL SOUNp(140.660,A,1320.8) 	
4090 

990 NOM$(U)-SEO$(NOM$(U),U,D) 	 2400 CALL SOUND(200,880,T,1760,8) 	 4110 

1000 PRINT t t t tNOM$(0);" COMMENCE 7" 	 2410 LI-22-18*JOUEUR 	 4120 
1010 CALL SOUND(100,440,T) 	 2420 C0yLEN(NOM$(J0*JEUR))+A 

1020 CALL KEV(A,I,J) 	 2430 M$-STRZ(S(JOVEUR)) 	
4130 

1030 IF I-W THEN 1060 	 2440 GOSUD 3640 	
4140 

	

1020 1040 IF !!>X THEN 2450 I-1+B-D*INT((I+B>/D) 	
4160 
4160 

1050 JOVEUR-U 	
2460 GOTO 2290 	 4170 

1060 CALL CLEAR 	 2470 REM 	 4100 
1070 REM 	

2400 REM Jorama.tr sui ' rit 	 4190 
1080 REM I r-►  i t i a 1 i sa aw t_ i o►  r 	 2490 REM 	 4200 
1090 REM 	 2500 IF S(JOUEUR)<24 THEN 2830 	 4210 
1160 LI-U 	 2510 LI-24 	 4220 
1110 MS-"AWALF:" 	

2520 CALL HCHAR(24,A,32,28) 	 4230 
1120 00,31J8 3640 	 2530 IF DEUX THEN 2570 - 

1110 FOR J-O TO 5 	 2540 IF JOUEUR-0 THEN 2570 

1340 FOR 10 TO U 	 255rî M1-"J'AI GAGNE" 	 4410 

1150 FOR Y-O TO 5 	 2560 GOTO 2500 	 ONT 

1160 CALL HC►4AR(6+9*1+V,A+5+J.12n,4) 	 2570 M4-"BRAVO "&NOM$(JOUEUR) 	 4420 

1170 NEXT V 	 2500 OOSIJD 3640 	 4430 

1100 NEXT I 	
2090 FOR 1-0 TO A 	 40 G 

1190 CALL HCHÇR(t3,4#5*.1,65+J) 	 2600 CALL SOUND(50,440.T.080.4) 	 4440 

120(' NEXT J 	
21,10 CALL SONND(20O.550.4,1100,t0) 	 CASE 

1210  (:OF( I. -0 10 A 	 . 620 CALL SOUND (150, 440, U. 000, 10) 	 4450 

1220 1()k 1-0 to D 	 2G1;O CALL SOUND (200, 660. 1 , I 320, 4 ) 	 CONI 

1230 C(I)C(I)•U 	 :640 CALL SOUND(150,440.A,ROO,O) 	 4460 

1240 OO;U11 340(1 	 2650 CALL 3Ol1NDl4U0,770,A.1:,40.9) 	 MCI 

12X' 111X1 1 	 26.60 CALL SOUND (150, 440. 0.800. 4) 	 447îr 

1260 NC/T L 	 2670 CALL f0UND(20O,980.U.196C',T) 	 CC 1W 

1770 FOR L-0 Tf1 Il 	 6RO NEXT I 	 441J0 

1700 tl$ NOM$ (L) L" f " 	 2690 MS^"V()UI.0 1 VOUS REJOUER 	 ... 

1290 CO^IJ 	
:7trr+ IF DEUX THEN 27:0 	 4490 

;rib L1 i'7 1110L. 	 '/IO M$-"VLIIX 11) Pn1(LJCR 	 ASE 

I :10 GO''JE' 364') 	 :.770  CALL HCHAR (24, T. 32. 30) 	 4(, 

I /O If I( 1 1 	 2/11(' r•,G3tP 31,4+, 	 4°•t+r 

1534 GOIO ;'(i°,) 	 :744 CAI.I KEY (A. 1 • 1)  

l'.4r, $'111 	 7 '.r' IF 1-% ri Cri 4:,00 	 45 Ir' 

1 'err t'f ,1 	1 .•+ 	F r..-•r t. 1 •t 	c .- :rnrn•+T :r- +^ 	 :70îr Ii- I' >W 11ITH '.740+ 	 414îr 

16 

_. '_' FOR I=0 TO F 

. ETENDU 
FI- C(1,=t7 

:9O NF XT 1 

~'ll•:+ `;till)=1~ 

8'.n JOLIEUF:-I!- JUEUF: 
H40 REM 

kEM F:'r c- v z .I c:r-i 	i r~ t_ q"r- a 1: t 
_86'-, REM 
:870 PC •JOUEUk 

C+BC' FC=6• (JLIUEUF:•Ur-U 
_FiçO DA= 6• (U-JOUFUF: 
 FA=b.(T- JOUEUR) -U 



ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUJVWXYZ 
	 ABC EFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ 

JOUEUR 2 
	 JOUEUR 2 

--------------------------------------- 
DI: ECRAN DE JEU 

	 REPONSE CORRECTE DU JOUEUR 1 

--------------------------------------- 
ALPHABET 

ABCDEFGH.JKLMNOPORSTUVWXYZ 
	

ALPHABET ABCDEFGHIJKLMNOPORS*UVWXYZ 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 2 

ALPHABET 

...D ...................... 

ABC EFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 2 

ALPHABET 

..,1) .....................I 

ABCDEFGH IJI:LMNOPORSTUVWXY 
JOUEUR 2 
	 JOUEUR 2 	 -- 

L'ORDINATEUR JOUE (0),ET DEMANDE I (*) 
	 REPONSE INCORRECTE (EX:W) DU JOUEUR 1 

CAMBRIOLAGE 
	

Z)(8i 

2 CLS 
3 LET U-5 
4 LET AB=O 
5 LET Ht=•• 

Ip 

-, 	.b'I 
,!;ith!1I'J 
10 REQ xDECJR4 
3L.) FOR a=) TO 1€ 
35 PRINT' 
38 NEXT A 
4 FOR ):=5 TO 15 
43 PRINT AT A, 11; "1 "; AT A, 1;1; " 
45 NEXT A 
48 PRINT AT 5,11;"~~ ;AT 
15 11;"~ 

	

53 PRINT AT 7,12;" 	I. 
51 LET X=S 
53 PRINT AT -1,161; "1: ";V; 
55 LET A=INT £RNDa1E~) +1 

	

5• PRINT AT 13 , 0; " 	TROUVER L 
E SON CODE POUR 	'; " 	OUVRIR L 
R PORTE 	_________ 
55 INPUT B 
70 IF B =R THEN GOTO 1311 
7Q IF B.A THEN PRINT -T 21,2x; 

75 IF B<A THEN PRINT AT 21,21; 

ec LET X=X+1 
90 FOR C=1 TO 30 
91 NEXT C 
s5 PRINT aT 21,20;"  
1£!3 IF X=3 THEN GOTO 167 
1,5 LOTO 65 
ii@ REN 
136 FOP A=6 TO 14- 
136 FOR 5=12 TO 17 
137 PRINT AT A,5;" 
138 NEXT B 
139 NEXT A 
147 PRINT AT 1B4O;" 

ENTREZ 
150 FOR I=1 TO 60 
155 NEXT I 
160 CLS 
165 LOTO 200 
1` - CLS 
::. "' PRINT AT 6,'; " LE BON CODE 

171 SCROLL 
172 SCROLL  

j.7-1.  PRINT RT 6,0, "'JOUS PERDE 
NE VIE MAIS LA 	; "P .RTIE CO1-: 
- INU" 	' 
175 SCROLL 
175 SCROLL 
175 FOR I=1 TO 50 
130 NEXT I 
53 LET V-ti-1 
135 IF V=0 THEN GOTO C-00 
19Q GOTO 6 
195 REM 	 - 
2O PRINT AT tip,1;HS 
..:10 FOR R-0 TO 17 
215 PRINT AT a,vN; "fl";AT ►x,31; "[s 
22 NE:(T ►-, 
225 FOR A_$ TO 31 

PRINT RT ,R; fl;RT 17.R;•'f) 

33 NEXT (a 
235 FOR B= TO '3 • 
240 PRINT RT 13 B;"; AT 19, E8; ' 

55 NEXT ES 
260 PRINT AT 21,10*,®";V; 
2763 REIT 
`30 LET P =F•EEK 16336+256 +PEEK 1 
255 LET a=3-33+1 
290 LET 13=INT (RND 46,00) +1 
's5 IF PEEK (P+B) ?) THEN GOTO P_ 

'=6 LET R=I:iT iRND+6 i +1 
297 IF PEEK P+R) >0 THEN GOTO 2 

?r 
248 LET S=INT (RND-j 600) +1 

r~99 IF PEEK (P+S??0 THEN GOTO 2 

300 LET C=INT (RND :+600) +1 
305 IF PEEL' (P+C)>O THEN GOTO 3 

3i LET D=INT (RNDs600) +1 
315 IF PEEK (P+D)?0 THEN GOTO 3 
10 

320 LET E=INT (RND-i6 iJ +1 
325 IF PEEK (P+E)>O THEN GOTO 3 

3.30 LET F=INT (RND 460 +1 
335 IF PEEK £P+F)?i THEN GOTO 3 

'?03 7 
340 POKE P+ ,12 
345 LET G=A+(INKEYS="8INKE'l• 
="S" 1 + (INKE's"S 6'• ) +33- t INKEY*= 

7") *33 
350 POKE P+A,O 

_355 IF PEEK (P+G) =£0 THEN LET A 

:- z IF A =B OR A =R OR A =5 THEN 3 n  
365 IF A=C OR R=D OR A=E OR R=F 
THEN GOTO 45G 
400 GOTO 350 
440 REM 

450 .LET V=V-1 
455 PRINT AT 21,15;U 
500 PRINT AT 18 0'" 

505 FOR 1=1 TO 65 
510 NEXT I 
315 PRINT AT 1@,0 

518 IF U=0 THEN GOTO â00 
520 GOTO 300 
S30 REM 
500 CLS 
605 PRINT AT 6,4;" VOUCH RUEZ RE 
S5 PRINT AT 10,0; "LE HONTRNT D 

_ •': TRE VOL EST PE. "; AT 12,10; ' 
FRANCS) " 

E.07 IF AE; < -3000 THEN PRINT AT 1 
,O;  

509 IF A5 10 3 R 
tJ PRINT AT 11 .A: 

.510 PRINT AT 1'0; "VOULEZ -~JOUS 
.'EJOUER (O!N) ......... 
311 FOR 1=1 TO40~ 
E12 NEXT I 
31S SCROLL 
515 SCROLL 
617 SCROLL 
620 INPUT AS 
630 IF AS="N" THEN _TOP 
63S IF RS="O" THEN LOTO 2 
S.«0 GOTO 620 
645 REM 
650 CLS 
X60 FO,;: H =2 F0 
6ES PRINT AT 5,A; ,'"; Af 15,A; "i' 

:570 NE''cT A 
675 FOR R=6 TO 24 
680 PRINT AT 1 , A; fj ; .RT 3,A; "fl" 
635 NEXT A 
E90 PRINT AT 2,6;"f3'SRLLE,DE5.CC 

rFRE5f3" 
595 FOR A=5 TO 9 

. î00 PRINT AT R,2; n; AT R,2B; "n 

705 NEXT A 
710 FOR A=11 TO IS 
725 PRINT AT A,2; "El",AT R,23"3 
730 NEXT R 
735 FOR A=6 TO 1.- 
7«0 PRINT AT R,3; "I" 
745 NEXT A 
750 PRINT AT 9 0' ' ii3 AT 9,2L-q' 

';AT 11,0; "!~ ";RT 11,28; "W 

755 PR INT AT 7 , 7; " 	!♦ 
780 PRINT AT 8,7;"S1a w * 

716455 PRINT AT 9, 7; " 	)♦ 
7R  EH 
77S LET A=10 
780 PRINT AT 10,@;"x- 
785 PRINT AT 18,0'"LA PORTE BLI 
1DEE S""EST REFERHÉ ' ' ........ 
X 

SUR VOUS . 
	. 

' 
785 FOR .1=1 TO 
787 NEXT I 
7888 PRINT AT 16,0;" 

790 PRINT AT 13,0;"YRO1'NFZ LE B 
LIN CODE POUR OUVRIR "

f 
LA GRILL 

E.VOUS AVEZ 1 CHANCE" 
791 FOR I=1 TO 60 
792 NEXT I 
7'5 PRINT AT 18,0;" 

835 PRINT AT 18,0;" QUEL EST LE 
CODE ? <<1.3>>" 
840 PRINT AT 21, 10; "('J: "; V 
341 LET £d=INT tRND+3J+1 

•Ad2 LET H=2 
945 INPUT O 
50 IF o=u THEN C-OTO ao0 

•̀ ••SS IF O<£J OR O>u THEN GOTO t'70 
?~0 GOTO S45 

;,0 LET V=V-1 
375 IF V =O T1IEhl GOTO 600 
'60 PRINT AT 21,1S,V 
'90 LOTO 345 
591 REM 
'?O0 FOR 1=6 TO 14 
305 PRINT AT 1,3;" 
'?10 NEXT I 
. .O PRINT AT 10,H;'.î" 
•-25 PRINT AT 10,H;" 
926 IF INKEV $ ="~3" THEN LET H =H • 
?»O PRINT AT 18,0;" 

945 IF H=16  THEN •.'-OTO 955 
'?S0 COTO 920 
C=IF PQ INT AT 1:3 , 0; ' QUEL CLIFFRE 

GY10IS60G: -','ou 	} P1T i a , SQ, •' i '. i 

95E PRINT Al 10 	L" 
a57 FOR I=1 TO 
953 PRINT AT 9 ,I-; }; 	T 9,H, .. 

T q, H; .,.. 
:- ;EXT I 

60 REM 
-x=+03 LET H=II1T £RND 2~0) +1 
060 INPUT AS 

1005 IF A$="1" THEN tOTC) 1030 
1010 IF A3=•"2" THEN GOTO 1070 
1015 IF A$="3" THEA COTG} 110 
1020 IF A$ ="4" THEN GOTO 1130 
1,325 GOTO 1000 
1030 IF t1:5 THEtt LET A8=AB+100 
1.035 IF H ? =S AND H 10 THEt•) LET '' 
B=AB~100E~ 
04O IF H> =10 AND 11<15 THEN LET 

!4£=R8+10 
1045 IF M> =15 THEN LET REt=RB+10.3 
t~ 
14 50 PRINT AT 9, 18; "1" 
1055 GOSUB 1175 
1.060 GOTO 6 
;::•70 IF H<5 THEN LET AE•=AB+1000 
1.07_ 5 IF w-55 AND ,9-.i0   THEN LET P 

=raE;+lO:G 
030 I'= M>=1@ AND H<15 THEN LET 

AES =sB+1O00O 
1.035 IF M>=15 THEN LET AB=AB+10 
37 PRINT AT 9,16;"2" 
•1090 GOSUB 1175 

'••,S COTO 6 
l00 IF HCS THEN LET AB=AB+10 

.11tS IF M>=5 AND H.10 THEN LET A 
=AB +10000 
110 IF H>=10 AND H115 THEN LET o:8-A8+100 

;1i5 IF M> =1S THEN LET AL;=AB+100 
1117 PRINT AT 9,16,"" 
1120 GOSUB 1175 
1125 GOTO 6 
1130 IF M<S THEN LET AB=A8+10000 
1135 IF M>=5 AND M<10 THEN LET R e =AB+1a 
1140 IF H>=10 AND M<15 THEN LET 
RB=AB+1000 
1145 IF H>=15 THEN LET AB=AB+100 
11.47 PRINT AT 9,16;"4." 
1150 GOSUB 1175 
1155 GOTO 6 
1175 PRINT AT 18,0;"VOTRE TOTAL 
D""ARGENT= 	 ";RT 19,0;" 

";RB;"    FRANC (5►  " 
1180 PRINT AT 9,16;" " 
1185 PRINT AT 10,H;"£";AT 10,H;" 

X190 IF INKEY$="LS" THEN LET H=H± 

1195 PRINT AT 20,20;"AVANCEZ.... 
1200 IF H>=30 THEN RETURN 
1250 GOTO 1185 
1290 CLEAR 
1300 SAVE 'U' 
1350 RUN 

Le casse du siècle en direct sur votre ZX 81 (16 K) ! Loca-
lisez la salle des coffres dans un labyrinthe, en évitant les 
pièges meurtriers, puis déterminez la combinaison du 
coffre. 

Lionel ANGE 
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CONCOURS"GEORGES LECLERE 95 ~ 
Le programme de Georges LE- 
CLERE dans sa conception ac- 
luelle, contient cinq parties diffé-
r tes, qui sont toutes axées sur 
la manipulation de lettres de l'al-
phabet par l'intermédiaire du cla-
vier de l'ordinateur. 
Les deux premiersjeux sont iden-
tiques (seul l'adversaire change : 
ordinateur ou autre joueur) et 
constituent une ébauche de Po-
ker, où les cartes sont remplacées 
par les lettres de l'alphabet. Cha-
que joueur, à tour de rôle, appuie 
sur une lettre qui agira comme le 
levier d'un JACK POT : la touche 
utilisée génère une lettre sur 
l'écran qui va se ranger dans le 
camp du joueur. 
C'est donc un jeu de hasard, o1ù 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR I 

JOUEUR 2 

ALPHABET 

l'objectif (non défini dans le pro-
gramme) serait d'obtenir le plus 
rapidement possible, une série de 
5 lettres rangées par ordre alpha-
bétique (c'est un exemple). 
La troisième partie est une dé-
monstration automatique ou 
"TIC" (le premier joueur) joue ses 
lettres dans l'ordre alphabétique 
et "TOC" (le deuxième joueur) 
joue d'une façon aléatoire. 
La quatrième partie est un jeu 
destiné à l'apprentissage de l'al-
phabet. Dans la version actuelle 
du programme, le jeu est conçu 
pour 1 joueur qui joue contre l'or-
dinateur. Chacun des deux 
joueurs possède un camp consti-
tué d'une ligne contenant les let-
tres de l'alphabet et d'une ligne 

initialement vierge qui contiendra 
les réponses correctes pour cha-
que joueur (cf Dl). 
L'ordinateur commence la partie 
en générant une lettre qui vient se 
placer dans son camp. Il fait en-
suite clignoter une des lettres du 
joueur qui doit alors appuyer sur 
la touche correspondante du cla-
vier. Si la réponse du joueur est 
correcte, la lettre est rangée dans 
le camp du joueur. Si la réponse 
est incorrecte, la lettre reste à sa 
place et l'ordinateur reprend la 
main. 
La cinquième partie est identique 
à la quatrième, mais avec utilisa-
tion des manettes de jeu. 
Le programme de Georges LE-
CLERE est en fait une ébauche du 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 2 

ALPHABET 

jeu de lettre. 
L'objectif du concours est de réali-
ser un programme complet (dé-
monstration automatique, intérêt 
du jeu, etc...) axé sur les lettres et/ 
ou les caractères spéciaux (!, :, 
etc...). La manipulation du clavier 
étant la base de ce type dejeu, un 
jeu ou un système permettant 
l'apprentissage du clavier devra 
être inclus dans le programme. 
Comme vous pouvez le constater, 
le plus dur reste à faire. 

REGLEMENT ' 
Article 1 	 h 	d' t 
HEBDOGICIEL organise un con-
cours du 22 Mars au 2 Mai doté de 
prix récompensant le meilleur lo-
giciel s'inspirant d'une idée de 
Georges LECLERE et dont le nom 
est "POKER-ALPHABET". 
Article 2 
Ce concours est ouvert à tout au-
teur de logiciel quelque soit le ma-
tériel sur lequel il est réalisé. Len-
voi d'un logiciel sur K7 ou disquet- 
te accompagné du bon de partici- 
pation "Concours Georges 
LECLERE" découpé dans l'heb-
domadaire constitue l'acte de 
candidature. 
Article 3 
La rédaction d'HEBDOGICIEL se 
réserve le droit de sélectionner 
sur la base de la qualité et de la fi-
délité au thème proposé (POKER 
ALPHABET) les logiciels qui se-
ront commercialisés. 
Article 4 
Un jury composé de spécialistes 
de la distribution de produits in-
formatiques et de pédagogues, 
présidé par Georges LECLERE 
déterminera le meilleur logiciel 

BON DE PARTICIPATION • 

CONCOURS Georges LECLERE 
Nom : 
prénom: 
Age : 
Profession: 
Adresse : 

N° Téléphone : 
Nom du matériel utilisé: 

Nom proposé pour le programme: 
Déclare avoir pris connaissance du règlement du concours "Georges 
LECLERE" publié dans HEBDOGICIEL et en accepte le règlement. 

Signature obligatoire : 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un mode d'emploi très détaillé. Les pro-
grammes non retenus ne sont pas rendus. 
Indiquez "concours Georges LECLERE" sur l'enveloppe. 

ALPHABET 
	 ALPHABET 

ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ 
	 ABCDEFGH JY,LMNOPORS•UVWXYZ 

........I ................. 

...D .....................Z 

pour c aque or ana eur et, parmi 
ces meilleurs logiciels, un ga-
gnant toute catégorie. 
Article 5 
La clôture du concours se fera le 2 
Mai 1984 â minuit, le cachet de la 
poste faisant foi. 
Article 6 
Les prix alloués seront remis au 
plus tard 1 mois après l'annonce 
des résultats. 
Article 7 
Le présent règlement a été dépo-
se chez Maitre JAUNATRE, 1 rue 
des Halles 75001 PARIS. 
Article 8 
Le prix principal étant un contrat 
d'édition engageant HEBDOGI-
CIEL et SHIFT EDITIONS à com-
mercialiser les logiciels gagnants, 
les lauréats s'engagent de leur 
coté à donner la préférence à 
SHIFT EDITIONS pour cette com-
mercialisation, et ce. pour tout 
pays. 
Article 9 
La participation au concours en-
traîne l'acceptation par les con-
currents du présent règlement. 
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suite 	IF F'$<>"0^r,OTnc.N3g 
• gcn OPEN 'r_ 	È_•T?`r1 E IE ET°{nr;t 	 90,40 PRINT°1CriIr1Fr1 ;;IBLE• LES PF•EVISIraNS NE SONT PR L. 	 ^ 

listingduvr  N°28 

9045 
0850 
9269 
9070 
9860 
9099 
9095 
9100 
9195 
?110 
9120 
9139 
9140 
9145 
9150 
9160 
9172, 
9150 
9190 
?195 
9192. 
9200 
9210 
9215 
9216 
9229 
9225 
9230 
9240 
9245 
9250 
9255 
9269 
9310 
9320 
9330 
9400 
9440 
9445 
9450 
9460 
9470 
9480 
9490 
?495 
9490 
9500 
9519 
9515 
9520 
95?0 
9549 
9545 
9550 
9555 
9560 
9610 
9629 
9630 
9700 
b 
9710 
9729 
9730 
GOTO 
9750 
I100i 
11002 
11004 
1100` 
1100E 
11007 
1101E 
1102E 
1110E 
1111E 
1112E 
1113E 
1114E 
1115E 
1116E 
1290E 
1206ê 
1209` 
12007 
1201E 
12011 
12012 
1201 
12014 
1201` 
1291E 
1202E 
1203E 
1203' 
1203E 
1203 
12040 
1205E 
1206E 
1207? 
1208E 
1209E 
1250E 
12501 
12502 
1250? 
12505 
1251E 
12511 
12512 
1251 
12514 
1251` 
12529 
1252° 
1253E 
1253 
1254E 
1254`. 
1255E 
1255"r. 
1255' 
1256E 
1256`_ 
1257E 
1257° 
1258E 
1258' 
1259E 
1259` 
1259E 
12591 
1300E 
1301E 
1302E 
1303E 
1400E 
1401E 
14021 
14030 
2250E 
22501 
2250; 
2250: 

4150 PPINT' !)P t/ECRRT PAR RAPPORT AUX PREVISIONS 
4155 PRINT"D#titi PI10ISI###PPECART)PPPP$EPUIS 
4150 PRI NT"/######tt##ttimrJ rio ISIt1imEBUT RNt•IEE]MC 
4163 TDT=0 
4165 FOR M=1-T0 LM 
4166 FM$(M)=LEFTb(ti$!t1)+" 	 Sti 
4170 FFIt17"ltata~i" FMS(hi); "eues"; 
4175 SR(M)=Pr1!t1)-:D(1'1)-VM(M) 
4180 SP(M)=PP(M)-PD(t1)-DV 
4185 Y.=3R.(M)-'=P(t1~-TDT=TIIT+/. 
4190 G05UB 13COO'PPLNTXi:•1DP1". 
4192 X=TDT•r+C'SUB 13099:PRIHTX$ 
41g3 NE<T M 
4194 PRINT")UAtPttPPPPPPt#1Cr'PY-SUITE 
4195 GET PS:IF F.Y=°-" 0070 
4196 IF RS! "G" rOTO 41?5 
4197 GOSUB 12000:60TO4150 
4200 REM**ECRRT POUR UN MOIS DONNE* 
4210 PRINT":T'ECRRT PAR RAPPORT AUX PREVISIONS 
422? I1tPIJT"ti.POUR LE MOIS DE ";PS 
42.30 FOR 11=1 TO 12 
4240 IF MY(t1)=R.! LOTO 4290 
4250 NEXT M 
4260 PRINT" NOM COMPRIS 
4270 FPINT"IELATREZ VOTRE MOIS EN TOUTES LETTRES 
4280 GOTO 4229 
4290 IF RM(M)=0 OR VM(M)=9 OR RD(M)0 GOTO 4300 
42?5 GOTO 4320 
4390 PRINTIPENTPEZ D'ABORD TOUS LES REELS 
4310 FOR RT=1 TO 2900:NEXT:LOTO 4050 
4320 PRINT'•:)»0ECRRT PAR RAPPORT AUX PREVISIONS 
4325 FRIN7^I»P»PP Pf10IS DEII";MZ<M) 
4:330 PRINT"ibot#tOt#POP#PRE'xlUIbt$iREELlttItDECRRT 
4335 PRINT RECETTES 
4340 FOP 1=1 TO 5 
4345 PRINTLEFT$ RS(I>,12); 
4350 X=RP(I,M):GOSUB 13000:PRINTXt;" 
4355 X=RR(J,M):GOSUB 13000:PRINTX$;" 
4?h 3 =RR(I , t1' -FF' I , h1> i_ p ! iE 13?00 
4?65 PPINTXS 
43770 t;EXTI 
4375 PRINT' JEPENSES 
4'380 FOR 1=1 TO 10 
4285 PPIHTLEFT$ DS<I). 12' 
4390 >=DP(1,M).GO3UE I3c00PRINTX3;" 
4395 :e=DR(I , ti) G08UB 13990: PRItUTXS; " 	, 
4408 i:=DP{I.ti)-DR!I,M)'Gi~UB 13000 
4410 PRIHTX$ 
4420 NEXTI 
4430 FPINT"ZUIEP-'dRRIR 	• 
4435 ;(=D':F OOSUB 13900: PRINTX$; " 	, 
4440 X,=VM(M) :GOSUB 1399 PP,INTFY; " 
4445 X=DV-VM(M):GOSUB 13000 
4450 PFINTX$ 
4455 PRINT"l)t»CEOLDE 
4460 P<M)=PR(M)-PD(M)-DV 
4465 SR(M)=RM(M)-RD(M)-VM(M) 
4470 X=F<t1> GOSUB 13%J 	PRINT%Y;" 
4475 X.=SR(M):GO'3UE 13090:PRIHTXS;" 
4480 <=SR(M)-SP(M):GOSUB 13000:PP.INTX5 
4490 PRINT"7)DDP/PPtttDP$IT=COP')'-S=SUITE!"; 
45?? GET P$:IF Rt="S" GOTO 4050 
4510 IF R$<>"C" LOTO 4500 
4520 GOSUB 12000:GOT04320 
50430 REM •### k*#**s#* M# M1 #*k*•Yk ï 
5005 REM #* 	 k# 
5013 REM ** SAUVEGARDE SUP K7 ** 
5015 REM *# 	 4>r 
5020 REM **4*>rM#iikk*k!kkkAk* 
5030 PRINT!REPRREZ VOTRE MRGNETOPHONE POUR 
5031 PPINT"JII.'ENREGISTREMEHT 
5032 PRIt1T"X1DES QUE VOUS ETES FRET TAPEZ P 
5033 PPIHT"Y SI VOUS PREFEREZ REVENIR RU MENU TAPEZ 1 
5040 GET RS:IF RS='" GOTO 5048 
5041 IF RS="t1" GOTO 150 
5042 IF R$<>"P" GOTO 5040 
5060 OPEN 2.11 "GESTION BUDGET"+RNs 
5070 FOR M=1 TO 12 
5080 FOR I=1 TO 15 
5090 PRINT#2.DP(h1.1) 
5095 PRINT#2.DR(I,f1) 
5100 NEXTI 
5110 FOR I=1 TO 5 
5120 PRINTM2,RP(I,M) 
5125 PR.INTM2,RR(I,M) 
5130 NEXTI 
5140 FOR I=1 TO 10 
5150 EPINT*2,Dv(L11) 
5160 NEXTI 
5170 PRItJT#2,PD1t1i 
5171 PRINT#2,PR(M) 	 l~ 
5172 PRINTM2,P.D(M)  
5173 PRI11T1t2,Ri1(M) 
5174 PRINT#2,VM(t1) 	 ~~ 	;, 
5180 PPILATM2.aP(M) 	 ,,.' z 
5181 PP,It1T*2,SR.(M) 
5182 PRINT#2,EP(t1) 	 • 
5183 PRINTM2,ER(M) 
5184 PRINTM2,PF(M) 
5190 PRINTP2,PFG1) 
5191 PP WT42.FP(M) 
5192 PPItJT#2,FP(M) 
5193 PP.INTM2,11$(M) 
5200 NEXTM 
5210 FOR I=1 TO 15:PPIUT*2,D$.I) NEXTI 
5230 FOR I=ITO 5:PRINT#2,P5<I) HE'/.TI 
5240 FOP 1=1 TO 10 PPILATR2.DUY(I) NEXTI 
5250 PPINTM2,PD(0) 
5251 PPIU7#2,PA(0) 
5252 PPINTM2,DV 
5253 PRINT#2, Itt 
5254 AWT*?_,PR 
5260 CLOSE 2: SY=1 
5270 PRINT"sXQOIPPUYER SUR STOP" 
5280 PRINT"XXPUIS SUR SHIFT" 
5390 WRIT 653,1 
5400 0010 150 
6000 REM Yk4'#N4#*IMMYM#k* 
6005 REM #* 	 f# 
6010 REM #* LECTURE SUR Y.7 *k 
6015 PEM 4* 	 kk 
6020 REM ##k4k4>rN#Mw##>rK4ktkk 
6022 IF Y7=0 LOTO 6030 
6023 PPIHT"IIZIFICHIER DEJR LU, VOUS EFFACEZ 
V0SI#»Pbt GH I FFPES EU IZEMOIRE" 
6024 DPIHT"XXI /OU DESIFEZ LIRE LE FICHIER 
.UNE 	fNOUVELLE FOIS, " 
6025 PPaLAT"5OR7EZ DU PROGRAMME ET FRITES RUtH" 
6026 FOR AT-1 TOI0000 :HE%T 
6027 GOTO 150 
6030 PRIt4T"XflIPPIJYEZ SUR 0 DES QUE VOTRE 
6031 PRINT"IlMRGt1E70PH01lE EST PRET 
6032 PRINT"Q51 VOUS PPEFEREZ REVENIR AU MENU TAPEZ 
6040 GET R*:IF Rfa"" GOTO 6040 
6845 IF R$ "M"OOTO 150  

Fl:F• t1=1 TQ lè 
F':F 1=1 Ti? 15 
INFUTf12,DPI'L11' 
IoPUTaZ.DPQ I,t1', 
NEXTI 
FOR 1=1 TO S 
INP!UT#2.PP!I,11 
1HE!I702•FR!I,11) 
NEXT I 
FOP I=1 TO 10 
I?IPl1T#2, DV( I, Mi 
IIEXTI 
I IIP! UT#2. PDCt1', 
INF'! IT#2, PE'r1 
INF1UTa2, PD t1' 
INPUT#2.RM(M) 
Il+PUT #2, VM(M) 
INPUTM2 SP(M) 
INPUT#2. SR(t1) 
INPUT#2,EP'fl' 
INPUT#2, ERS 11 
I IIP! iT#2. PF! t1) 
IHF'1J14#2, RF(M) 
I l4PUT#2, FP.!M) 
ItNPUJTM2, FP(t1) 
IHPIJT#2,115((1) 
NEXTM 
FOR I=1 TO 15:h4FU7a2.O3(T NEXTI 
FOR 1=1TrJ 5 INF'UTM2.RY(I) HEXTI 
FOR 1=1 TO 10 ItiPUT2, Uli! T) t1E'/,T I 
INPUT#2,PD!0~ 
IHPUT#2, F'R' 0) 
I HPUTM2, D'•l 
INFIJT#2, IN 
INPUTM2.PR 
CLOSE 2'K7=1 
PRIN7"N~PPUYER SUR STOP" 
F'RIHT"XJUIS SUR SHIFT" 
WRIT 653,1 
GOTO 150 
PEM k*i>M##*##*NN#+Y# i**#*kkAykMkk Y4 
REM** 	 *k ' 
PEM 44 ENTPEE DES REELS DU MOIS # 
REM 4* 	 i k 
REM kiYkk#MY*k4k4kk4*ki4kkkY!k4I* 
IF IN=1 GOTO 7020 
PRINT'11•/OUS DEVEZ D'ABORD INITIALISER. 

OU LIRE l!LE FICHIER F:7" 
701E FOR I=1 TO 400cs trEXT:GOTO 150 
7020 PRINT";I$1tftO#I 	VOULEZ-'•/OUS; " 
7030 PRINT" 	ENTRER DES DEPENSES VARIABLES (1) 
7030 PRINT"DO ENTRER DES DEPENSES FIXE: (2) 
7070 PRINT"'b ENTRER DES RECETTES (3)" 
7085 PRINT' 	REVENIR AU MENU PRINCIPAL <4) 
7090 PRINT"Xt LES NOUVELLES DEPENSES VARIABLES 
7095 PRINT"111 	:'RJOUTENT AUX PRECEDENTES 
7100 PRINTJt LES DEPENSES FIXES ET RECETTES FIXES" 
7135 PRINT"i3 	RNNULLEHT LES PRECEDENTES" 
7110 PR1LAT"ssI1!OA 	 ENTREZ VOTRE CHOIX. " 
7120 GET R.S:IF RS= "1" GO7012cig 
7130 IF R$="2" 0010 7200 
7140 IF P$="3" GOTO 7700 
715? IF R$="4" GOTO 130 
7160 LOTO 7120 
7200 REM •*~ # MAY i4#k# 1 **4**kikxk# *44 
72?2 REM 4 	 k 
7203 REM 4 ENTREE DES DEPENSES FIXES 4 
7204 REM * 	 4 
7205 REM 444444#*4*4k44kk#4$*#4Ylalk4 
7210 PRINT". E QUEL MOIS" 
7215 INPUT RS 
7220 FOR 11=1 TO 12 
7230 IF RS=M$(t1) 6070 7260 
7240 NEXTM 
7250 PRINT"J1'OH COMPRIS" 
7255 PRINT"1ENTREZ VOTRE MOIS EN TOUTES LETTRES" 
7258 GOTO 7215 
7260 PRINT":T®EPENSE.S REELLES DU f10IS DE ";Mi(I1); "1" 
7265 RD(t1)=0 
7270 FOR I=1 TO 15 
7230 PRINTD$(I); 
7290 INPUT DR(I,M) 
7295 RD(M)=RD(tl)+DR(I.'M) 
7300 NEXTI 
7310 PRINT"1A/RL IDEZ-VOUS (0/tt)?" 
7320 GET RS:IF F'Y="N" GOTO 7260 
7340 IF PY<>"0" GOTO 7320 
7350 PRINT"]KITOTRL DU MOIS :";RD(.I1) 
7360 PRINT"PPJ'?ER SUR SHIFT POUR CONTINUER" 
7370 WRIT 653,1:00T07000 
7700 REM ###4#M*#*####M>r##4####4###* 
7701 REM # 
7702 REM k ENTREE RECETTES REELLES # 
7703 REM 4 	 # 
7704 REM *M **4**#*44***4*#*+ 1 XÀM 
7705 PRINT ":T071OIS DE" 
7710 INPUT PS 
7720 FOR 11=1 TO 12 
7730 IF R$=M$(M) LOTO 7760 
7740 NEXTM 
7750 PRINT"??10N COMPRIS" 
7755 PRINT"CEtHTPEZ VOTRE 110IS EN TOUTES LETTRES" 
7758 GIDTO 7710 
7760 PRIt1T"'TKF!ECETTES REELLES DU 110IS DE ";X.1)(11);')]" 
7765 RM(M)=0 
7770 FOR I=1 TO 5 
7780 PR WTP$(I); 
7790 ItIPUT RR(I,M) 
7795 RM(f1)=RM(f1)+RR(I,M) 
7800 NEXTI 
7810 PRINT"OIRLIDEZ-V9lJS (rJ/N)" 
7820 GET RX. IF P3="tt" 0010 7769 
7840 IF PY(>"0" LOTO 7820 
7850 PRINT"i7LOTAL DU MOIS -";RM(M) 
7860 PRINT" PPUYER SUR SHIFT POUR CONTINUER" 
7870 WRIT 653,100707000 
8400 REM ## RECAP PREY. RNNEE +M# 
8495 PRINT" J 	 PREVISIONS DE L'ANI4EE l0" 
8410 PRINT" 110IS 	RECET, DEPEt1SES SOLDE 	SOLDE 
8429 PRINT" )PflPPPPPPSPDP PP1TOTRLESII 110IS 11DEB. AN 
8422 TP.=0:TD=O:TS=0 
8425 FOR. 11=1 TO 12 
8438 FMS!11)=" 	 "+Mt(M)+" 
8435 FMS(M)=PIGHT5'FM*(M),10) 
8440 PRINTFM$(M); 
8445 X=PR(M):TR=TR+Yf:00.5UE 13009~PRINTX$; 
?450 Y.=PD(fl)+D'v! TD=TD+X GOSUB 13000:PPWTXS; 
8455 X=PR(t1)-PD(M)-DV 
8460 TS=TS+X:OOSUB 13000:PRINTX$; 
8463 X=TS 
8465 GOSUB 13000:PRINTX$ 
8470 NEXT 11 
8475 PPIHT"10 TOTAL 
8480 XQTP OOSIJB 13000:PRINTX*; 
8485 X=TD:OOSUB 13000 PPINTX$, 
8495 X=TS:OOSUB 13000 PRINTXY 
8496 PPI PIT "XIj$P###tPPIDI =C0PY-S=SUITE 
8497 GET RS IF P* "C"THEN GOSUB 12000:0070 8400 
8498 IF RS<>"ô" GOTO 8497 
8499 LOTO 1300 
9000 PEI M#*#*#4#4#M>r ►#N#NQIM4#*###4## 
9005 REM M# 	 4k 
9010 REM ## MODIFICATION PREVISIONS M# 
9015 REM k# 	 ;# 
9020 REM #M##SIM***N##*###i#*+MM##Mkk+MN 
9030 IF PR=1 OOTO 9070 

PR.IttT"$Z$ PJTF.EE3" 
FOR AT =1 TO 2030 NEXT 
3010 153 
PRINT'.:R10DIFICATI',N DEMF4NDEE 
PEINT"G/FECETTE 'P)" 
FRIt1T' 	EpEfa5E FIXE (D)" 
PPIt1T" EZ/K!NNEE (A)" 
GET PS IF F$="" r,iTn 9108 
IF P2="D" C'OTrJ 9140 
IF Pz="R" G0T0 97139 
IF R$="P" 00070 9400 
G0T0 9100 
PPIt1T"1r ZIE r'UEL MOIS ' 
INPUT RS 
FOR 1=1 TO 12 
IF PS=tii(I) 0010 9198 
t4E, T I 
FRIffT"ZQ ON COPIPRIS" 
PRItNT")Ql.EHTPEZ VOTRE f10I5 EN 
3070 9145 
FD(0)=PD<0>-PD(I) 
PRINT"ZQDEPENSE5 FRE'•!bF=l)' 
FOR J=1 TO 15 
>(=DP(J. 1 ):G0=!î8 1?993 
IF J'10 00700 9225 
FPINTJ;DX(J);Xs LOTO 9230 
PRIf1T" "; J;S<.J):S LOTO 3230 
ifE TJ 
IIfPUT"»1UMERO DE LA DEPENSE A 
IF J>15 GOTO 9240 
PD(I)=PD(1)-DP(J,I) 
INPIJT"XIIONTRNT DE LA NOUVELLE 
PD( I)PD!I)+DP(J,I) 
PD(0)=PD(0)+PD(I) 
DV=INT((PR(0)-PD(0))/12) 
LOTO 150 
REM *444 MAJ RECETTES A#*k 
PP.IIIT".Irrl1E QUEL MOIS ?" 
INPUT RS 
FOR I=1 TO 12 
IF R$=MS(I) GOTO 9498 
NEXTI 
PPINT"1Œi1 JON COt1PRI5' 
PPIHT"irasCEIt7PEZ VOTRE M!OISS EN TOUTES LETTRES 
GOTO 9445 
PP.(0)=PP(0)-PR(I) 
PRINT° PEC'ETTES PREVIJES" 
FLOP J=1 TO 5 
/.=PF(.J, I GOSUB 13000 
PRINTJ;RZ(.J);X$ 
HEX TJ 
INPUT"](HUMERO DE LA RECETTE A 110DIFIEP":.J 
IF 5>5 00070 9549 
PR' I)'PR(I)-RP(J,I) 
INPUT "f10NTRNT DE LA NOUVELLE RECETTE";RP(.J,I) 
PR( I)=PR(I)+RP(J,I) 
PR(8)=PR(0)+PR<I) 
DV=INT((PP.(0)-PD(0))/12) 
0070 150 
PRINT".UœTTENTION CETTE MODIFICATION DOIT ETRE 

EXCEPTIONNELLE" 
PRINT"I]» KNEE ENTREE EN MEMOIRE: 
INPUT ") OUVELLE ANtNEE ";ANS 
IF LEN(AN$)<>2 THEN PRINT"WENTP.EZ 
9720 
0010 150 

REM ###M#4*##4M'# 
REM #M 	#* 
REM 4* SORTIE * 
REM ## 	4* 
REM i4 IN#+1#4 kk M# 
PRINT"') 
IF SK=1 GOTO 11100 
PRINT"3 DCIZ$I TTENTION! VOUS N'AVEZ PA' 
PRINT " YXI%lJI'.I(Z$IC•/OULEZ VOUS: 
PRINT")IEORTIR DU PROGRAMME (S) 
PRItJT"XREVENIR AU MENU (I1) 
PRINT"1>1J »Pt~HTREZ VOTRE REPONSE 
GET RS:IF R$="M" LOTO 159 
IF RSC>"S" LOTO 11140 
PRINT"1IOiU REVOIR" : END 
REM 4kkMkk44*kkkkk#MNM# 
REM I* 	 *# 
REM ## COPIE D'ECRAN *4 
REM 4* 	 kk 
REM k*Mk#Hkk#kk#kkOPkkO 
IF 0I=1 001012015 
PRINT".PRS D'IMPRIMANTE" 
FOR RT=1 TO 3080:NEXT RT 
RETURN 
OPEN4,4:CMD4 
FOR I=0 TO 24 
FOR J=0 TO 39 
A=(1024+40*I+J) 
B=PEEK(R) 
IF B>128 THEN E=B-128 
IF B<31 THEN B=B+64 
PPILATCHRS(B); 
NEXT.J 
PRINT 
NEXT I 
PRINTM4:CLO.SE4 
RETURN 
REM #TOTAUX MENSUELS DES DEP-FIX# 
FOR LM=1 TO 12 
IF RD(LM)=0 GOT012509 
NEXT LII 
LM=LM-1 
PRINT":71111PPII1LOTRL DES DEPENSES FIXES 
PRINIT"1 DEPENSES 	TOTAL DEPUIS 
PRINT" 	 DEBUT ANNEE 
PRINT 
TDT=0 
FOR I=1 TO 15 
PRINTDS(I); 

• X=0 
FOR M=1 TO 12 
X=X+DR.(I,M):ZZ=X/LMLGOSUB 13000 
NEXT f1 
PRINT:+.S. 
TDT-TDT+X 
X=ZZ:GOSUB 13090:PRINTX$ 
NEXT] 
PRI11T"I»ITOTALHPI 
X=TDT:GOSIJB 13000:PRINTX$ 
PRINT•'7lZ5OIT UNE MOYENNE"; 
PRINT" SUR";LM;"MOIS DE"; 
X=TDT/LM : GOSIJB 13000 
FP, I NTXS 
PRINT"l PPP( 	 J =COPY-S.SUITEI"; 
I_E7RS:IF R$-"C"THEN OOSUB 12000:GOT0 
IF R$'>"S" LOTO 12595 
GOTO 2050 
XDtNT(X):XS-STP$(X) 
Xs' , 
X$=PIGH7t(Xt,7) 
RETURN 
X-ILT(X):X!+5S7Rs(X) 
X$=" 	'•+XS 

I XS'RI0HT$(X$,8) 
! RETURN 
1 REM *TOTAUX MENSUELS DES RECETTES* 
FOR LM=1 TO 12 
IF RM(LM)0 001022509 
NEXT LM 

6100 
6110 
E120 
7125 

6140 
6150 
6160 
6170 
617] 
6172 
617: 
6174 
6180 
F_.181 
6182 
6183 
6184 
6190 
6191 
£192 
6193 
6200 
6210 
5230 
6,240 
6250 
6251 
6252 
6253 
6254 
6260 
6270 
5280 
6390 
6.400 
7090 
7002 
7005 
7006 
7007 
7010 
7015 

TOUTES LETTRES 

MODIFIER";J 

DEPENSE ";DP(J,I) 
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PAYE 	• 

Le programme PAYE va vous permettre d'établir rapide- 
ment une fiche de paie, ou bien encore de vérifier la vôtre 
(pourquoi pas !). 

Jean-Baptiste VACHETTE 

Ce programme fonctionne sur CANON X07, muni d'un câble magnéto-
phone XC 910 et d'un magnétophone. 
Une fois le programme enregistré, faire un "FSET" supérieurà 613, et fai-
re "RUN", si un fichier n'a pas été auparavant mis dans les mémoires 
RAM de l'appareil celui-ci dira "PAS DE FICHIER" et alors se présentera 
2 cas. 
1 - Lecture de données emmagasinées sur cassette (L) 
2 - Fabrication d'un fichier (A) 
1e Cas LECTURE sur CASSETTE 
Appuyer sur la touche "L", le CANON vous demande d'avancer la K7jus-
qu'à l'endroit ois les données début et d'appuyer sur (RETURN). 
Une fois la touche "RETURN" enfoncée le CANON vous demande. si 
vous êtes prêt, appuyer sur la touche PLAY du magnétophone et taper 

8 CLEAR 800 360 IFINKEYS-••THEN360ELSECLS 
9 ON ERROR GOTO 5000 370 PRINT'S.S.M.-'IUSING•NNNM.MN•iLI:PR 
10 INITMI,•PAYES' INT• Frs•:PRINT•S.S.V.-'IUSING•NMMM.NM• 
14 INPUTNI,DO IMI 
16 FORI-ITODO 371 PRINT• Fra• 
17 INPUTN1,AS(O,I),AS(l,i),AS(2,I),ASt3 380 PRINT•Chomags'IUSINO•NMM.NM•INZ:PRI 
,D,As(4,I) NT • Frs':PRINT'R.C.-'IUSINO«MNM.$N•IO) 
18 NEXTI 381 PRINT• 	Frs•+CHRS(11) 
20 CLS 	• 390 IFINKEYS-••THEN390ELSECLS 
30 LOCATES,O:PRINT•s PAYES s• 401 PRINT•TOtal 	des rotenuvs:•:PRINTUSI 
31 LOCATEI,1:PRINT -Ajout 	(ll•:LOCATEI, NG'MNWM.N0'1P1:PRINT• Frs'+CHR$Cll) 
2:PRINT•- Lsctur• (2)' 410 IF INKEYS- 	THEN4IOELSECLS 
32 LOCATEI,3:PRINT•-Fln 	(3) +CHR*lll) 420 PRINT•Nst 	1roposabIs:':PRINTUSIN0'0N 
33 Zs-INKEYS:IFZS••'THEN30 NNM.0M• 191:PRINT• 	Frs' 
34 IFZS-*l'THENGOSUBIOOO 430 IFINKEY$-'•THEN430ELSECLS 
35 IFZS-•3'THENGOT03000 440 PRINT•PrIx transporg ':PRINTUI'Frs' 
36 IFZS-•2•THENGOT039 430 PRINT'Prlx panisr:•:PRINTSI•Frs'+CH 
37 001033 RS(11) 
39 CLS:LOCATEO,I:INPUT•Non ou pronom •1 460 IFZNKEY*--THEN460ELSECLS 
Ys 470.PRIN7'Total Indsmnitl.s::PRINTU+SI 
40 IFDO-OTHEN20 •Fra• 
50 FORI-OTODO 480 IFINKEYS-••THEN480ELSECLS 
60 IFAS(O,I)-Y*ORAS(1,I)-YOTHENB-l:I-DO 481 PRINT•Total"IUSINO'NNNMN.MM';U+S+9 
:AC -1 (:PRINT' Fra' 
70 NEXTI 482 IFINKEYS-••THEN482ELSEOLS 
72 1FACcllTHEN6000 490 PRINZ»Mutuella•{WI'Frs• 
75 IFAS(4,B)-«cadn•ORA$(4,8)-•CADRE'TH 500 PRINT'Trop percu'1Tl*Frs* 
ENGOT02000 510 PRZNTAcompt.IV;Fr+CHRs(11) 
76 CLS:LOCATEO,I:PRINIAS(4,8):FDRZ-0T03 320 IFINKEY3-'•THEN520ELSECLS 
OO:NEXTZ:CLS 530 PRINT•TOtal 	dsductlon:':PRINTUSING' 
80 PRINTAS(0,8):PR1NTAS(1,8):PRINTAS(2, MONO.Nld(T+V +W(;PRIN7• 	Frs' 
B).CHRS(ll) 540 IFINKEY*- " THEN540ELSECLS 
85 FORZ-OT0500:NEXTZ:CLS 330 LOCATE O,1:PRINT'Net 	pay.r:':PRINT 
90 C-VALtASl3,8ll USING -MNwMM.NM'10+S+U-V-W-TI 
100 LOCATEO,1:INPUT »jour •n moins 	'IJO 551 PRINT• 	Frs' 
110 CLS:LOCATE O,l:INPUT•Jour suplsmsnt 560 IFINKEYS-••THEN360ELSEAC-O:GOT020 
air• ')D 1000 'AJOUT 
120 CLS:LOCATE O,3:INPUT'Prls• 'IPR 1010 CLS:DO-DO+l 
130 CLS:LOCATE O,f:INPUT«Prfx jour trap 1020 INPUT•Nom:•1A*(0,DO):INPUT•Pr.nom: 
sport'IU «)AMtl,DO) 
L'O CLS:LOCATE 0,l:INPUT'Nbr• jour:Pani 1030 INPUT•Adres,:'1As(2,D0) 
or •IR 1040 INPU7•Salalr• d• bass:•IAsl3,DOl 
150 CLS:LOCATE 4,1:PRIN7*Mutuelle*:LOCA 1030 INPUT•Sltuatlon:•(As(4,DQ) 
TE 2,2:PRIN7•C07 	oui/CN) 	non' 1060 CLS:RETURN 
160 XO-INKEYS:IFXS-•0'THENW-127.7:GOTOI 2000 'CADRE 
90 2001 CLS:LOCATE 4,1:PRINT•Cadr,• 
l'O IFXS-•N•THENU-0:0070190 2002 FORZ-0T0300:NEXTZ:CLS 
190 GOT0160 2003 PRINTAS(O,B):PR2NTAi(1,B1:PRIN7As( 
190 CLS:LOCATE O,l:INPUT•Trop percu 	'IT 2.8) 'CHRS(ll) 
200 CLS:LOCATE O, 1:INPUT'Acompte 	•1V 2004 FORZ-OT0300:NEXTZ:CLS 
210 CO-(C/169).B:.3T-CO*30 2003 LOCATE O,l:INPU7*PrIms:•IPR 
220 E-ctc/l69)*e)*1.2:F-D*E 2010 CLS:LOCATE 0,EINPUT'PrIx transpor 
230 G-C-JT+F+PR t:•IU 
240 L-lG*5.6)/lOO:M-(G#3.7)/lOO:N-(G*l. 2015 CLS:LOCATE O,1:INPUT•Nbr• Jour:Pan 
72)/100:0- (042.78)/100 1.r•IR 
260 P-L+M+N+O 2020 CLS:LOCATE 4,O:PRINT'Mutuslls•:LOC 
270 9-G-P:S-24*R:CLS ATE 1,1:PRINT•COt 	ouf/CHJuon« 
280 PRINTAS(O,B):PRIN7A*(1,B):PRIN7AS(2 2026 X$-INKEYS:IFXS-•O THENW-127.7:GOTO 
,8) +CHRS(I1) 2030 
290 FORZ-OT0300:NEXTZ:CLS 2027 IFXS-•N•THENW-0:0GTO2O30 
300 PRIN7•SoIaLr• d• bos.:*:PRINTCI•Fr■ 2028 00T02026 
•:PRINT'PrlmslPR1•Frs• 2030 CLS:LQCATE O,1:INPUT•7rop parcu:*1 
310 IFINKEYS-••THEN310ELSECLS T 
320 PRXNTOTlours •n moins-•:PRINTUSIN 2035 CLS:LOCATE O,l:INPUT Acompt.:'1V 
0MMMM.001371:PRINT' Fr s• 2040 C-VAL(A3(3,B)l:G-C+PR 
330 PRINTDI.Jour suplement-•:PRINTUSING 2043 L-(G*3.6l/lOO:M-(8110*5.7,/100:N.( 
MNMM.MMIFI PRINT• 	Frs•+CHRS(ll) G+1.72)/100 

340 IFINKEYS-••THEN340ELSECLS 2050 O-(811O*1.84)/l00:RCA-((0-8110)îF3. 
330 PRINT•Salair. brut:':PRIN7USIN0•M•M 294)/!00:PE-(8hO*O.34)/100 
MM.MM•IG {:PRINT• 	Fr s• 2035 P-L+M+N+O+RCA+PE:9-G-P:$-24*R 

La seconde solution (Fin "F") permet d'arrêter le programme et de 
mémoriser le fichier dans la mémoire RAM. 
(2) LECTURE d'un FICHIER 
Après une pression sur "2° le CANON vous demande le Nom ou le Pré-
nom d'une personne. Une fois le nom entré l'appareil affiche son Nom, 
son Prénom, et son adresse. puis suit l'ordre des demandes décrites sur 
la feuille I ; c'est-à-dire vous demande le nombre de jours en moins, que 
la personne a eu. puis le nombre de jours supplémentaires. (Attention 
lesjours supplémentaires sont comptés comme le Samedi c'est-à-dire 
que le prix d'un jour est fixé à partir du salaire de base divisé par 169 x 8x 
1.25 ; ensuite la prime à laquelle la personne a droit, le prix des jours de 
transport, le nombre de jours de panier si la personne est à la mutuelle 
(Oui = 127,7 ; Non =0),le trop perçu et l'acompte qu'a reçu la personne. 
Ensuite le CANON affiche les résultats. 
Le salaire de base et la prime, le prix de jours en moins et supplémentai-
res, le salaire brut, la S.S.M., la S.S.V, le chômage, la retraite complé-
mentaire (le taux de ces 4 calculs est inscrit sur la feuille I). le total des 
retenues, le net imposable, le prix du transport et du panier. le total des 
indemnités, le total, la mutuelle, le trop perçu et l'acompte, le total de 
déduction et le net à payer. 
Pour faire défiler les résultats une pression sur une touche quelconque 
sera nécessaire ; après le net à payer le CANON revient au début c'est-
à-dire pose de nouveau les 3 solutions. 
P.S. Un exemple de données est enregistré après chaque programme 
avec DUPONT Jean comme ouvrier et DURAND Paul comme cadre. 

CANOM j-O7 
2070 CLS:PRINTAS(0,8):PRINTASc1,B):PRIN 
TAS12,B) *CHR SII1I 
2075 FORZ-0T0300:NEXTZ:CLS 
2080 PRINT•Salalr• d• bas,:•:PRINTCI•Fr 
s• 
2085 PRINT'Salalr• brut:':PRINTGI'Frs•+ 
CHRS(11) 
2090 IFINKEYS-••THEN2090ELSECLS 
2100 PRINT'S.S.M.-'IUSING'MMMM.MN•ILI:P 
RINT• Frs• 
2101 PRINT•S.S.V.-'IUSING'NMMM.MM'IMI:P 
RINT• Frs•+CHRS(Il) 
2110 IFINKEYS-'*THEN2130ELSEGLS 
2120 PRINT'ChoNags'IUSING'WNMN.M11•1NI:P 
RINT• FRS':PRINT•R.C.-'IUSIN0'MMMM.MN•1 
01 ' 
2121 PRINT• Frs' 
2130 IFINXEY$-••7HEN213OELSEGLS 
2140 PRINT•R.C.A.-•IUSINO•NMMN.MM•IRCAI 
2141 PRINT• fr. ':PRIN7•PRE-*IUSINO•ONNM 
.MN•IPEI:PRINT• Fr*+CHR*(l1) 
2130 IFINKEY$•••THEN2150ELSECLS 
2160 PRINT'Total rstonuss:•:PRINTUSING' 
MNMM.NN•IPI:PRINT• Fru• 
2161 PRINT'Not fmposabfr.:':PR2N7USINO•M 
WMNN.01•19I:PRINT•Frs•+CHRS(ll) 
2170 IFINKEY*- THEN217OELSECLS 
2180 PRINT•Transprot:'IU)'Frs•:PRINT'Pa 
nt.r:•ISI•Frs• 
2190 PRINT•Total lndwnItlss':PRINTU+SI 
•Frs•+CHRS(11) 
2200 IFINKEYS-••THEN2200ELSECLS 
2202 PRINT•Total '1USING•00M00.1 N•1U+S+ 
BI:PRINT• Frs' 
2203 IFINKEY$- THEN2203ELSECLS 
2210 PRINTMjtu,Ilv:IWIFr,:PRINTTro 
It porcu•ITVFr,• 
2220 PRINT•Acomp h 1I M Frs•+CHR$lIlf 
2230 IFINKEYS-'*THEM2230ELSECLS 
2240 PRINT Total d.ductlonTW+7+VI'Frs' 
2241 IFIUKEYS-«•THEN224IELSECLS 
2242 LOCATE 0,1:PRLNT•Nst pay r:':PRIN 
TUSING'NMMMM.MN•{9+S+U-T-V-W(:PRINT' Fr 
s• 
2250 IFINKEYS-••THEN2250ELSEAC-O:GOT020 
3000 •FIN 
3001 CLS:LOCATE 2,O:PRINT•Chan9.mant (C 
]LOCATE 2,1:PRINT•FIn CF]' 
3002 LOCATE 2,2:PRINT*Enrs9Istr• (E)' 
3003 NMS-INKEY$:IFNM$-" THEN3003 
3004 IFNM5-'t'THEN6500 
3005 IFNMS- F•THENCLS:GOTD3009 
3006 IFNMS- •E•THEN7000 
3007 GOT03003 
3009 2NI7441,•PAYES',600,•D' 
3010 PRXNTØI,DO 
3011 FORI-ITODO 
3020 PRINTNI,AS(0,I),ASC1,I),AS(2, U ,As 
(3,I),A$(4,I) 
3030 NEXTI 
3040 CLS:END 
3000 IFERR-22ORERR-24THEN5010 
5005 END 
5010 CLS:PRINT*Pas d• 41ch/.r' 
3020 FORZ-iTt300:NEXTZ;CLS:GOSUB7300:RE 
SUME20 
6000 CLS:LOCATE 0,I:PRINT'Intonnu. dans 
la«:LOCATE 4,2:PRINT'+*ch).r•:BEEP2000 

,10 
6010 FOR i 0T03O0:NEX7I:AC-O:GOTO2O 

"O", dès cet instant le CANON lis sur la cassette les données dont il a 
besoin, une fois la lecture finie le CANON vous le dira. 
2°me Cas FABRICATION d'UN FICHIER 
Appuyer sur la touche "A". le CANON vous demande alors le nom de la 
personne que vous voulez entrer dans le fichier. Une fois le nom entré 
appuyersur "RETURN", la demande du Prénom précède la demande du 
NOM, ensuite se sera au tour de l'adresse et du salaire de base. 
Lorsque la demande "SITUATION" apparaît, il faut, si la personne est un 
CADRE ou un OUVRIER, le préciser. 
C'est-à-dire que si le calcul de la paye correspond à un des 2 modes de 
calcul décrit sur la feuille I il faut écrire "CADRE" ou "OUVRIER". 
Si la personne n'est pas un cadre la mention ouvrier peut être omise et 
l'on peut écrire tout autre chose à la place. 
Si la personne est CADRE, il faut l'écrire soit en minuscule soit en majus-
cule. Une fois ces opérations terminées, le CANON va au début du 
programme et pose 3 solutions. 
LORS de la MISE en ROUTE du CANON 
Siun fichier est existant dans le CANON ou que ce fichier vient d'être lu 
ou fabriqué, l'appareil pose 3 solutions. 
(1) Ajout, précédemment décrite, mais alors il faudra appuyer sur "1" et 
non sur "A" qui n'aura aucun effet. 
(2) Lecture qui sera décrite plus tard. 
(3) FIN. Après une pression sur "3" le CANON pose de nouveau 3 solu-
tions, l'une, changement (C) permettra de changer le salaire de base 
d'une personne quelconque dans le fichier. 
La troisième solution "ENREGISTREMENT" (E) permettra d'enregistrer 
le fichier présent dans le CANON sur une cassette, après la pression sur 
"E" le CANON prendra le même procédé que pour lire les données. 

6500 CLS:LOCATE 0,1:INPUT•Nom ou provos 
:'IYS 
6310 FORT-OTODO 
6520 IFAS(0,1)-Y3ORASC1,Z)-YSTHENC-I:1-
DO:E-1 
6525 NEXTI 
6530 IFE-OTHEM6000ELSEE-0 
6533 CLS:PRINT•Salo,r.:•1A5(3,C) 
6540 LOCATE O,1:1NPUT'Nouv.aux sa)alr.: 
'IAS I3,C) 
6550 G0703009 
7000 CLS:PRINT•Enrsglstrs.snt':PRINT' 
donn I .s' 

7001 FORZ-OT0300:NEXTZ:CL5:MOTORON 
7002 PRINT • Rsnbobtnoz I& K7 :PRINT 
Puts appuyoz sur•:PRINT• 	(RETURNS 
7003 IFINKEYS<>CHRS(131THEN7003ELSECLS 
7004 MOTOROFF:PRINT•Etez-vous prst pour 

7005 LOCATES, 1:PRINT'ENREGISTRER':LOCAT 
E 3,2:PRINT•LES DONNEES• 
7006 LOCATE 1,3:PRSN7•COI ouf 	(N] non 
'+CHR{(11) 
7007 ABS-INKEYS:IFAB*-••THEN7007ELSECLS 
7008 IFABS-'O'THEN7015 
7009 IFABS-'N'THEN7000 
7010 0010700? 
7015 INITNI,•CASO:* 
7017 PRINTMl,DO 
7018 FORI-ITODO 
7019 PRINTMI,A$(O,I),ASI1,I) ASt2,I),As 
c3J1,A*14,Il 
7020 NEXTI 
7021 CL5:PRIN7•Enrs9)strsmsnt 4in&*:FOR 
Z-OT0300:NEXTZ:CLS:END 
7500 PRINT-Av.z-vous:•:PR2NT'1u, Ias do 
nnI*s' 
7510 FORZ-OTO300:NEY.TZ:CLS 
7511 PRINT' (LI L.cturs*:PRIN7' (A) A 
)out' 
7312 ABS-INKEYS:SFABS- " TMEN7S32 
7513 IFABs-'L•THEN75S0 
7514 IFABS-'AITHENGOSU8l000:RETURN 
7515 GOT07512 
7530 CLS:PRINT•Lectur• donvsys':FOR2-OT 
0300:NEXTZ:CLS 
7535 PRINT' Rombobtnoz la K7': PRINT • 
puts appuyer sur•:PRINT• 	(RETuRNI•:MO 
TORON 
7540 IFINKEY$OCHRS(13)THEN7540ELSECLS 
7350 MOTOROFF:PRINT'Et.z-vous pr.t pour 

LOCATEO.I:PRINT'LIRE':LOCATE3,2:PRINT 
'LES DONNEES' 
7351 LOCATE 1,3:PRINT•(O3 out 	(N] non 
'+CHRSI11) 
7552 ABS-INKEYS:IFABS-••THEN7552 
7353 IFA*$- O~THEN7338 
7334 IFABS-•N•THEN753OELSEGOT07332 
7558 CLS:LOCATE O,t:PRINT•L.ctur• on Co 
ur• 
7359 INITNl,'cASI:' 
7560 INPUTNI,DO 
7570 FORI-ITODO 
7580 INPUTM1,As(O,I),As!1,I),AS(2,I),As 
t3, I),AS(4,I) 
7590 NEXTI 
7600 CLS:PR1N7*Lsttur♦ 41n1':FORZ-OTO30 
O:NEXTZ:CLS:RETURN 	 i♦ 

it 
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LA PAGE PEDAGOGIQUE 
Suite de la page 7 

4, 
de la qualité et de la richesse de 
la compréhension passée, 
mais également de la connais-
sance et de la maîtrise des 
structures linguistiques et du 
vocabulaire. 

- SERIE F - 
II s'agit de contraindre à la 
lecture d'un texte à une vitesse 
supérieure à un minimum 
déterminé. 
Le matériel utilisé s'efforce 
donc de faire passer dans la 
pratique huit principes : 

1. La lecture est idéovisuelle et 
l'écrit est directement un lan-
gage pour l'oeil. 

2. Exercerdesaspectsparticu-
liers qui jouent un rôle impor-
tant dans l'activité globale - 
développer une nouvelle ma-
nière d'être et entrer en rela-
tion avec le monde. 

3. Développer 	l'anticipation 
(sur des mots). 

4. Elargir le faisceau de vision 
utile. 

5. Apprendre à réduire de plus 
en plus l'improbabilité de ce 
qui suit (anticipation dans les 
textes). 

6. Acquérir des stratégies ex-
ploratoires dans un texte. 

7. Assurer une familiarisation 
avec les mots qui reviennent le 
plus souvent (identification). 

8. Connaître ou repérer l'indice 
de lisibilité (de l'ordre de 75 
pour des textes faciles, 10 pour 
les plus difficiles). 

MAIS ce qui apparaît : 
Lorsqu'on utilise l'Entraîne-
ment à la Lecture sur Micro-
Ordinateur, il serait dangereux 
de croire qu'on commet un ac-
te de lecture : en réalité, on ne 
fait qu'exercer des conduites 
isolées qui, ENSEMBLE, contri-
buent à constituer l'activité de 
lecture. Mais il manque à cha-
cun des aspects isolés, plus en- 

core que les autres aspects qui 
doivent le rejoindre, ce qui 
constitue l'évidence même de 
la lecture :la décision d'interro-
ger un texte pour tenter d'y 
trouver les réponses aux que* 
tions qu'on se pose. 

C'est pourquoi il faut réserver 
le terme de lecture aux rencon-
tres fonctionnelles avec l'écrit, 
et considérer ces exercices 
seulement comme une aide et 
un entraînement à la lecture. 

Les séances d'assouplisse-
ment, de musculation, de pré-
paration technique contri-
buent grandement aux progrès 
du skieur qui ne les confond 
pas pour autant avec le ski lui-
même et qui, en tout état de 
cause, n'a pas commencé par 
là. C'est la même chose pour la 
lecture. 

Ces quelques minutes d'entraî-
nement n'ont un sens et une ef-
ficacité que si elles s'inscrivent 
à l'intérieur d'une politique gé-
nérale qui multiplie les rencon-
tres fonctionnelles avec l'écrit 
social de larue, de la presse, de 
la télévision, des bibliothè-
ques, etc... En outre, ce serait 
une erreur d'imaginer un effet 

mécanique pour chacune des 
séances qui développerait, 
presque à l'insu de l'utilisateur, 
les qualités du savoir lire. C'est 
le fonctionnement inverse. 

Les séries d'exercices ne sont 
que des occasions privilégiées 
de faire prendre conscience de 
ce qui est mis en jeu lorsqu'on 
lit et qu'on lit bien ; et c'est cet-
te prise de conscience, qui est 
génératrice de progrès et non 
le gonflement mécanique d'ha-
biletés partielles. Autrement 
dit, ceux qui lisent bien ont aus-
si une bonne connaissance et 
une bonne perception de ce 
qu'ils font quand ils lisent, et 
cette conscience est insépara-
ble et constitutive de la qualité 
de leur lecture. 

C'est pourquoi, on doit avoir à 
l'esprit que les progrès passent 
pour chacun par une découver-
te des stratégies de lecture que 
les exercices permettent de 
rendre sensibles. 

Une telle démarche pedagogi-
que est à l'opposé du dressage 
et du conditionnement. 

F DONNETTE 

fimrnanueL GUIRAUD 

DRIC A TMOS 

1984 

A partir de la semaine prochaine, .> 	nous vous proposerons une série 
de programmes conçus sur TO 7 
et constituant un ensemble 
d'exercices axés sur l'entraîne-
ment à la lecture. 
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LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

Pinball construction set ... 
sur COMMODORE 64 

APPLE et ATARI 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

CONFIGURATION N° 4 
PROGRAMMATION 

AVANCÉE: 
Ar rEr4l10nJ : POUR UTILISER LES PROGRAMMES DE CETTE CONFI- 
GURATION. VOUS DEVEZ DEJA POSSÉDER LES PERIPHERIOUES 
SUIVANTS 
- BOTTIER D'EXTENSION (PHP 1200) 
- EXTENSION 32 Y. (PHP 12601 
- CARTE CONTRÔLEUR DE DISOUEUE IPHP 1240) 
- LECTEUR DE DISOUE IPHP 1250) 

1 CARTE P CODE 
1 UCSD PASCAL COMPILEUR 
1 UCSD PASCAL LINKER 
1 UCSD PASCAL EDITOR 
1 EDITOR ASSEMBLEUR 

L'ensemble: 
3.500,00 F TTC 

POUR TI 99 4/A 
LOGICIELS DISPONIBLES SUR STOCK 

ÉDUCATION A PARTIR DE 5 ANS 
Prix TTC 

Addltk>n-Subs1metJon 1 147 F 	: 1 
Addklon-Subetraction 1l 147 F 	CJ 
Addition Canon 147 F 	-L 1 
Division-démolition 147 F 	J] 
Division I 147F 	li 
Earty readle-g 147F 	O 
Meteor muttlpIIcai1on 147 F 	CJ 
Mission moins 147 F 	[J 
MuttIpIk.tIon I 147 F 	. 	CJ 
Comp. et mult. 125F 	J] 
C:votte malicieuse 175 F 	['J 
Mots voids vol. 1 195F 	( J 
Mots crolsés vol. 2 195 F 	r] 

ÉDUCATION A PARTIR DE 10 ANS 
8aslc par soi mime 75 F 	I J 
Music maker 206 F 
Tl LrWjo Il 875F 
Lr ponctuation en Français 99 F 
Divheurs PGCD PPCM 99 F 	, 

LOISIRS 
Jeux vkfM II 147F 	Ii 
Munch Man 252 F 	LJ 

MODULES ROMOX 
Motor raisers 	 390 F 
Anteater 	 390 F 
Hen peekrd 	 390 F 
Princess .Ind rro(I 	 190 F 

Les parties de flipper devien-
rient chères ? Vous vous las-
sez des décors sans imagina-
tion ? Alors précipitez-vous 
sur vos claviers, car vous allez 
créer votre flipper. D'abord, 
vous voulez modifier la forme 
trop classique du modèle de 
base ? Prenez marteau, ci-
seaux ou flèches pour ciseler 
un plateau tel que vous l'ima-
ginez. Un coup de pinceau 
pour la couleur et vous n'avez 
plus qu'à remplir le plateau de 
Dumpers (vous savez, ces 
champignons 	rebondis- 
sants...), de cibles, de tourni-
quets et autres couloirs. Vous 
voulez surprendre un ami ? 
Camouflez dans le décor le 
terrible "mangeur de balles"... 
Mais votre travail n'est pas fi-
ni ! Il vous faut maintenant 
mettre en place l'installation 
electrique tenant le compte 
des points, déclenchant les 
musiques, augmentant le bo-
nus... 
Vous voilà revenu, vous avez 
laissé fer à souder et 
cisailles ? 
Maintenant. attaquez-vous 

au décor du plateau : gràce à 
votre loupe vous pourrez, en 
de multiples couleurs, créer 
le dernier de vos rêves. 
Prêt à jouer ? Bien sûr ! A tout 
instant, vous pouvez tester 
votre travail en jouant une ou 
plusieurs balles. 
Vous trouverez le lanceur un 
peu faible ? Les élastiques 
trop mous ? La balle trop légè-
re ? Miracle ! Vous pouvez 
aussi changer ces paramè-
tres. Une fois ces ultimes ré-
glages effectués, vous pour-
rez jouer à un, deux, trois ou 
quatre. 
Mais avant de commencer, 
sauvez votre oeuvre sur un 
diskette, que vous pourrez 
formater par le programme. 
Bien entendu, si vous ne dis- 
posez pas de beaucoup de 
temps devant vous, vous pou-
vez essayer l'un des cinq flip-
pers "livrés" avec le program- 
me. 
Bonne construction, et n'ou-
bliez pas de nous envoyer une 
copie d'écran de votre plus 
belle réalisation. 

Michaël THEVENET 

CHERCHE DONATEUR EXT 
POUR ZX. 81 16K ou 32K (état de 
marche). Daniel GRIMAULT, rue 
de l'Abreuvoir, Résidence du mar-
ché, Bat. A, 94150 RUNGIS VILLE. 

VENDS ZX 81 + 16K + JOYSTICK 
+ INVVIDEO + RESET + 200 logi-
ciels, programmes sur ZX 81 : 
1.000 F Nenad CETKOVIC, 88 Bis 
rue Simon Dereure 93100 MON-
TREUIL. Tél. : 528.09.63. 

VENDS FX 702 P + imprimante + 
"La Découverte" + "boite à outils" 
+ programmes. Le tout 1.100 F. 
Alain VIVAUDOU, 10 rue Depar-
cieux 30100 ALES. 

VENDS T07 (Février 84) sous ga-
rantie + enregistreur de program-
mes + cartouche basic + 2 livres 
3.500 F. Monsieur HUYNN, Tél. 
664.98.93. (après 18 H) 

ACHETE pour T199/4A carte RS 
232. Jean Claude DURIAUX 1566 
SAINTAUBIN (SUISSE). Tél. :037/ 
77.12.47. 

VENDS pour ZX 81 : assembleur 
Z80 mémotech + désassembleur 
ZX DB. Valeur 520 F Vendu 350 F. 
Alban BIAIS, 27 avenue de la Se-
natorerie 23000 GUERET. Tél. 
(55) 52.57.57. 

VENDS HP 41 Bon état + module 
X fonction + module X memory 
Valeur 3500E Vendu 2500 F 
Christophe LEFEBVRE, "La Ro-
che" CIVRIEUX DIAZERQUES 
69380 	LOZANNE. 	Tél.: 
843.10.28. (après 20 H). 

VENDS FX702 P (2/84) + int. Ko 
(1/83) 1.400 F + "LA CONDUITE 
DU FX" + 10 programmes FX + ai-
merai recevoir renseignements 
sur les sorties commutables du 
T199/4A (RS 232C ou manettes) 
retour doc. assuré. Fabrice VOA-
RICK, 52 allée de la Robertsau 
67000 STRASBOURG. Tél. : (88) 
35.69.63. (après 19 H) 

VENDS PC 1500 (5183) + impri-
mante/Inter. Cassette + 8Ko + 
accessoires + 2 livres + 2 casset-
tes de jeux logis'tick + PC Word + 
PC MACRO. Le tout en bon état:: 
3200 F. Olivier CHAPUIS, 47 ay. du 
maréchal Lyautey 75016 PARIS. 
Tél. : 651.35.68 

VENDS T199/4A + cordon K7 + 
joystick + logiciel de jeu "RABBIT 
TRAIL" importé USA + Prise PERI-
TEL (Janvier 84). Vendu : 1900 F. 
David ARNAUD, 14 allée d'orléans 
33000 BORDEAUX. Tél. : (56) 
52.64.60. (après 18 H et seule-
ment BORDEAUX). 

VENDS T199/4A avec B Etendu - 
Module Echecs + Joystick •- cor 
don magneto + nombreux pro 
grammes sur K7 avec livre Pe-, 
2000 F. à débattre Bernard DU-
FAUD 3 Impasse des Aubes 
30320 MARGUERITTES Tél 
(66) 26 23 15 

VENDS ORIC 1 (48Ko) (4/83) 
Cable peritel + Alimentation Pen-
tel + manuel + Oric pour tous 
jeux : 1800 F Christophe DES-
TRIEUX 7 bis place du Champ de 
Foire 16200 JARNAC- Tél . (45) 
81 04 18. ou (45) 81 07 17 

VENDS T199/4A PERITEL Modula-
teur Secam + prise magnéto + 2 
cartouches jeux : ECHECS/ 
CHILSHOLMTRAIL . 1900 F 
VENDS DRAGON 32 Version Se-
cam VHF + prise Peritiel + manet-
tes jeux + 2 logiciels :WHIRLY-
BIRD/SPACE FIGHTER + livres 
3.700 F Appareils sous garantie 
ayant moins de 4 mois. Thierry 
PUGET 21 rue Albanie Regourd 
31000 TOULOUSE. Tél. (61) 
63.43.98 

ACHETE pour ZX 81 extension 
16K. François LECA, 36 rue de Bu-
zenval 60000 BEAUVAIS. Tél. : (4) 
448.48.94. poste 2901 (après 
17H15). 

VENDS SHARP PC 1500: 1200 F 
+ CE 150 (imprimante) : 1200 F. + 
CE 159 (8 Ko RAM protégée) : 
700 F. + CE 153 (tablette graphi-
que) : 900 F. + papier + stylos + li-
vres + malette : le tout 4600 F 
VENDS réf. Manual APPLE Il" 
(U.S.) : 150 F. CHERCHE contact 
APPLE Il Région Val d'Oise. Joel 
LEMOINE, 2 rue A. Leyge. Bat 28, 
Esc.02, 95340 PERSAN. 

VENDS ZX 81 + 16K + clavier mé-. 
canique Memotech + interface 
sonore + 10 K7 jeux + 3 manuels 
pour 1400 F. (moniteur TV PAL né-
cessaire). VENDS SHARP PC 1211 
+ imprimante + manuels : 900 F 
Monsieur RICCARDO, Tél.: 
962.43.87 (le soir) 

VENDS TRS 80 MC 10(12/83 neuf) 
+ mémoire 16Ko + cordon ma-
gnéto + Peritel + Alimentation + 
programmes. Prix : 1500 F. C.SA-
DOUN, Tél. : 430.70.68. 

APPLE Il Fic 1 
Frr.acr 	SARREY Page  
CANON X-07 Pa /~ 
J B V/CHETTE Page19 
CASIO FX 702 P Torp;!~n 
M DAIJX Paq' 14 
COMMODORE 64  

fare- 	, 
Francis DESJARDINNS P<:g~18 
VIC 20 Combinaisrgyr;s 
Vincent NORMIER Page 3 
HP 41 Calcul 
J L '4"/AgJSART Page 3 
MPF II Solitaire 
André LEGRAND Page 5 
ORIC 1 Gloutonc 
Olivier ZIMMER Page 10 
MZ 	 Space invaders 
M AUDEBERT Page 15 
PC 1211 	Combat de chars 
M. DOUZE Page 11 
PC 1500 	Division euclidienne 
Michel AGOU Page 15 
ZX 81 Cambriolage 
Lionel ANGE Page17 
SPECTRUM Laser attack 
Laurent BERREBI Page14 
TRS 80 	Pays et capitales 
M. ZERBIB Page 12 
Ti 99 4/A (b.s.) Bombers 
J.M. DOBBS Page5 
Ti 99 4/A (b.e.) Awale 
Thierry LATOMBE Page 16 
THOMSON T07 Puissance 4 
J.M. BAUDRIN Page2 
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W 2 'k1i TEXAS INSTRUMENTS 

r- 	-:A\1 

CONFIGURATION N°1 
	

CONFIGURATION N°2 
POUR DÉMARRER: 
	

ORGANISATION: 
1 TI 99/4 TEXAS 16 K 
	

1 TI 99/4 TEXAS 
1 Magnétocassetttes TEXAS avec compteur 

	
1 Magnétocassettes TEXAS avec compteur 

1 Paire manettes jeux 
	

1 Module gestion de fichier 
1 Cassette "le basic par soi-même" 

	
1 Module gestion de rapports 

1 Les techniques Programmation de jeux no 1 et n° 2 
	

1 Module statistiques 
1 Introduction au Tl 99/4 no 1 et no 2 

	
1 Module Ti cale 

1 Modulejeux Munchman 
	

1 Gestion privée 
1 Modulejeux Parsec 
	 1 Conseil Financier 

1 Module Hopper 
	

E] L'ensemble: 
O L'ensemble: 
	

2.600,00 F TTC 
2.850,00 F TTC 

Prix TTc 
Othello Z06 F• U-1 Gestion de rapport 415 F 
Parsec 252 F L Conseil financier 77 F 
The atUck 147 F ❑ Statistics 206 F 	! 
Tl-Inv. den 206 F [J TI-Circ 415 F 	[ J 
Yahtzee 147 F L] 
Adventure 206 F [J ORGANISATION 
Jeux Rétro Il 147 F C] Gestion prtvte (t'Exp anslonl 415 F 

LOGIGELS TEXAS Introd. au TI 99/4 ill 
1 

75 F 
75 F 	' 

Retour du pirate P 252 F 1 	J 
T e9/4 21 

Less 
t tec
echnn iques des programmes deJeux 1  

L 
75 F 	I 

Demon attack 252 F C] Les techniques des programmes de jeux'2) 75 F 
Mh 
Burger time 252 E [J PROGRAMMATION 
Hopper 252 F [J 
Star treck 252 F I ] Editor assembler 550 F 
Jo breaker 252 F 1] Carte P-Code : permet l'exécution 

1 .800F Treasure Island 252 F [7 de programmes écrits avec le systime P 

ORGANISATION UcCSSD iPascal Linker 600 F 
Fichier d'adresses 695F [ J UCSD Pascal Editor 600F 
1 ...................................................... ..............................t 
1 	BONS DE COMMANDE ' TARIFS AU 20/4/84 t 
1 Nom 	............................................. Prénom............................. 
1 	Adresse ................................................ ............................... 1 

1 	Code postal ....................... Ville................. ............................... 1 
1 1 
1 Produits disponibles dans la limite de nos stocks en magasin. Participation aux frais de port et d'expédition 1 
1 par transporteur + 180 F pour les configurations, + 30 F pour les logiciels. 	 1 

1 LA RÈGLE A CALCUL - 65/67, bd St-Germain 75005 Parts Tél. 325.68.88 - Télex 220064F ETRAV/1303 RAC 1 
~ ~ ~ - - -  

CONFIGURATION N°3 
JEUX: 

1 Paire manettes jeux 
1 Basic par soi-même 
1 Module Adventure avec la cassette Pirate 
5 Cassettes assorties pourjouer avec le module 
1 Module jeu Munchman 
1 Module Dragon attak 
1 Module Mash 
1 Module Star Trek 

I 1 L'ensemble: 
1.690,00 F TTC 
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