
PAGE EDUCATION: 
EN RESUME 
• UNE RUBRIQUE CREEE 
PAR ET POUR DES ENSEI-
GNANTS 

• REMUNERATION DES AR-
TICLES (DROITS D'AUTEUR) 

• PREY DE MATERIEL AUX 
ENSEIGNANTS DESIRANT 
RE_ALISER UNE EXPERI- 
MEN [AMION 	(OPENATION 
r'OL) 

OPERATION POE ; 
Une hl§toiro oxtrâ®rdinâi= 
r®:,: 
Ne ratez pas le numéro 
de la semaine prochaine 
(n° 32) : vous y trouverez la 
liste des premiers établis-
sements scolaires bénéfi-
ciant du prêt d'ordinateurs 
ainsi que le résumé de leurs 
projets respectifs. 

FORMATEURS 
FORMEZ-VOUS OU 
INFORMEZ VOUS 
GRATUITEMENT! 
Une première journée avec 
TEXAS INSTRUMENT sur 
l'utilisation de la calcula-
trice en milieu scolaire 
(date et lieu définis sui-
vant inscriptions, minimum 
20 personnes), d'autres 
stages 	prochainement 
avec CASIO... 
Il ne nous manque plus que 
les enseignants ! Alors... 

EDITO 
Un wagon de logiciels pour le 
concours Georges LECLERE, 
que dis-je un wagon ? un train 
complet ! Vous êtes malade ou 
quoi ? Je pensais que ce con-
cours allait vous intéresser, 
mais à ce point ! Pour les résul-
tats le 25 Mal, n'y comp tez pas, 
cela ne sera pas possible, nous 
sommes capable de tester 
beaucoup de It glclels mals les 
journées ne font quand mémo 
€tw@ 24 tueur®s, L@® résultats 
@@font r nn©n©og = pour 1®® giâ• 
gnânts do ehl~qu@ ®ritégori® = Io 
10 Juin @t I® super grtgnint Il tou . 
chers son po1d8 on ordinateur 
(ou presque !) le 29 Juin. Au 
moins il saura quoi faire de ses 
vacances! 
Christian PASCAL gagne le gros 
lot mensuel avec son program- 

Suite page 9 

HEBDOCICOB 
Nous sommes là, sur un tout petit 
stand du SICOB (niveau 3, Zone E, 
Stand 540). Venez donc nous voir, çà 
nous fera plaisir. Si vous voulez une 
carte d'invitation gratuite, écrivez-
nous, nous vous la renverrons d'ur-
gence. A bientôt. 

MENU 
APPLE Il 	Agenda informatique 
Frédéric WARIN Page 6 
CANON X-07 Memory 

Page 4 
CASIO FX 702 P 	Contrée magique 
J.M. LACOSTE Page 3 
COMMODORE 64 Nibbler 
C. ARCHAMBAULT Page 5 
VIC 20 Astro 
V. COGET Page 7 
HP 41 Chars 
G. OSMONT Page 17 
MPP Il Racin 
J. OOPILLON P®go 2 
ORIC 1 Brin 
St6(phgno CALLEGARI Pao@ 4 
MZ 80 	Course automobile 
Francis PEIGNER Page 8 
PC 1211 Sous-marin 
Alain DUBUS Page 17 
PC 1500 Scrabble 
W. VON LUNEN Page 7 
ZX 81 Solitaire 
Gabriel GELIN Page 19 
SPECTRUM Vitamine 
Yann GEHAN Page 13 
TRS 80 Tiercé 
Michel FORTIN 	- Page 16 
TI 99 4/A (b.s.) Memory 
STOBINSKY Page 15 
TI .99 4/A (b.e.) Sauvetags 
Philippe PAIR Page 14 
THOMSON T07 Poker 
Yves ALUNNI Page 3 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 
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APPLE 2C:  L 
DU ROUTARD 
Partir à pied avec un AP- 
PLE 2 à la main est désor- 	 O 
mais possible, ou presque : 

	 Plus de slot, plus de clavier après le MACINTOSH, AP- 	
P deux sig, p ics 

de clavier 
 le PLE qui nous offrent nou- 	

clavier 
significations 

 Erns ais, veautés sur nouveautés, 	 ç 
commercialise 	(début 	 (AZERTY), (un bouton per- 

Ml) l'APPLt= 2C: Utlll®ânt 	 met 	de 	revenir 	en 
I à t@ehrtf ld l@ OM©8, qui 	~7 	 (W [TY) 
~sst~r@ un fait~l~ e®ris©m 	 l rt~l les points Irftpar= 
fi~i~tl®r~ 	~II~®trlRu , 	'AP- 	 ` : 	tânt§. on peut foi nnIer I@ 
PLS 2C @I~t Ian ort~bl@ dp 	̂:- ---«--

Itear 	d 	cJi qu~tt® 
Iâ tâill@ d'un sl((drié@âg(a 	r .- k . `__ 	(5 pou) intégré, IPg 

	

problèni;r 	~' 	 . (l@ux port@§ >t@ri el~ bonfie L'allmentatlen, 	 - ~ « 	.1. 	.  
>R ,_ ' L 	gurable à partir du Basic, essentiel de tout portable. 	~  —b-- 	L 

est assurée par un transfo 	 ` 	I (imprimante et modem), et 

externe 12 Volts. Possibili- 	" 	 le port dédié à la souris ou 
té d'utiliser une batterie de 	' ' 	l i I 1 • 	au joystick. 

voiture ou de bateau : les 	~II 	I+ 
~ batteries devraient d'ail- 	fflI ~H 

leurs être commerc i al i -  
sées rapidement 	 I Lt:t l it~ll 	111!~`I1~ 

S 	•

tlt~jkll~i!I t i~t~I .III 	IIIIIIINIII I IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII II IIIIIIIIIIII 

Une imprimante thermique 

PETIT, MAIS COSTAUD 	
devrait voir le jour assez 

Malgré ses 3,4 kg, l'APPLE 	
rapidement et permettre 

g 	 g  
IIC possède une puissance 	

l'affichage, en silence sur 
 

équivalente à un APPLE lie. 	
papier ordinaire et en cou- 
leur. 

Equipé d'un 65CO2, de 	 ' 	Prix de la configuration 
chez NCR, le IIC dispose  
d'une mémoire de 128 K 	

(128K, 80 colonnes, lecteur 
,. 

octets, d'un écran plat à 	 ` 	disque, 	alimentation, 

cristaux liquides (24 Ii- 	
adaptateur RVB, un cours 

gnes, 80 colonnes), ainsi 	
d'apprentissage) : 12700 F. 

g 	 ), 	_ } Ç 	Bonne route..- 
que d'une prise Peritel in- 	. ~~ :"" 
tégrée. 	 Suite page 9 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET IIE 
CANON X-07 . CASIO FX 702—P . COMMODORE 64 ET VIC 20. 
HEWLETT PACKARD HP 41 MULTITECH MP - F II . ORIC 1. 
SHARP MZ, PC 1211, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A . THOMSON T07 

HIPPOREBUS trouvez lexpression qui se cache dans la BD. de l'hippocampe Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases. le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 

(SOlutIOn en page intérieure) 
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H° J  

LOGICIELS DE JEUX 
POUR APPLE II ET IIe 
• Daédatus 	 395.00 ❑ 
• IFR s mu!,iteur de vol 	 495.00 ❑ 

LOGICIELS 
POUR LA VIE PROFESSIONNELLE 
POUR APPLE II ET lie 
• Calculatrice 	 58500 ❑ 

commodore 

pplc COMMODORE Prix TTC 
Commodore 64 Pal , 2 990.00 ❑ ~ 
Lecteur de disques Vic 1541 3 380.00 I O 
Traceur de courbes Vic 1520 1950.00 , ❑ 	I 
Câble perte l 64 150.00 j 	r' 	~ 
Câble vidéo 64 150.00 I ❑ 	i 

CONFIGURATION LINO : 	 Pnr. TTC 	zx spectru  111 - APPLE ne 
- MONITEUR II 	 i 12 500.00 ❑ 
- DISK I! AVEC CONTRÔLEUR 

CONFIGURATION DUO: 
- APPLE !tc 
- MONITEUR II 
- DUODISK 
- MONITEUR 
- CARTE APPLE TELL (VIDÉOTEXTEI 
- SOURIS APPLE + MOUSE PAINT 
- PRO-DOS APPLE Ile 

LOGICIELS SUR DISQUETTES 
POUR APPLE lie ET APPLE II 48 K 
EDICIELS 
MATHS 1 : 
• formes indéterminées. limites, 
logarithmes et exponentielles 
MATHS 2 
• suites et intégrales 
MATHS 3 
• trigonométrie 
• nombres complexes 
PHYSIQUE I: 
• Induction et condensateurs 
• produit vectoriel 
PHYSIQUE 2: 
• circuits oscillants 
EDI-LOGO 
Le fameux langage LOGO, en français 
dans la version originale 
CARTE PORTE-PAROLE 
Une voix claire et articulée vous parle 
tri françar, 

PORTE PAROLE 
Votre rmcro-ordinateur peut parler 
lcofite, I Une voix c!, :r et arliculée 
vous fiar!c en français 

VI-FI NATHAN 
LOGICIELS ÉDUCATIFS 
POUR APPLE Il ET lie 
• J'.,ri,/.Iorc. n i(Jn tr.inç.n,

•• J f's( ,I;re l ar ;( ),+rr• cil (Aku1.trt 
• 1..+ tr-1lt ou burs (J',r,n'flt I'eetulrcl 
• I l.1 n.0 et Ijrc-UrI IIIc tiIrei 

INTERFACES 
Spectrum 48 <PAL 
Carte 8 entrées/sorties 
Carte 8 entrées analogiques 
Interface manette dejeux 
Manette de Jeux 
Modulateur UHF noir et blanc 
Imprimante Alphacom 32 
Amplificateur sonore 
Extension 32 K 
Interface Centronics/RS232 
C1bte pour Centronics 
Boite 5 rouleaux de papier Alphacom 32 
Boite 5 rouleaux de papier 
pour imprimante SINCLAIR 
Cordon Pér tel/Moniteur 
Adaptateur Péritel 
Interface manettes dejeux programmables 

JEUX 
Panique 
Mined out 
Space intruder 
Andruide 
3D Tank 
Météorids 
Javiz 
Fruit machine 
Gold mine 
Spawn of evil 
Road toad 
Jumping jack 
Zoom 
Arcadia 
Ah diclum 
Molar maul 
Zip zap 
AI(hrmrst 

JEUX DE RÉFLEXION 
S,rnul:+truc de Vol 
Qtfidlij 
Arian 
~rhrr; 
M;'n,+'jcr 

ÉDUCATION 
Mir Ii 

! ir,tuu.• 

Prix TT.0 
1.965,00 

395,00 
395.00 
245.00 
120,00 
190.90 

1.190,00 
160.00 
560.00 
650.00 

50.00 
50.00 

75.00 
95,00 

360,00 
395,00 

75,00 
86.00 
86,00 
75,00 
75,00 
75,00 
75,00 
75,00 
75,00 
75.00 
75,00 
95,00 
95,00 
95,00 
95.00 
95,00 
95,00 
95,00 

95,00 ( o 
75.00 
54,00 
15,00 ❑ 
40.00 ❑ 

54,00 I n 
;4,00 	I 1 

395.0( 
395.0( 
395.0( 
39S.or 

❑ I 
o 

j 17.500,00  ❑ 

5.790,00 ❑ 
1209,00 ❑ 

, 557.00 ❑ 

295.00 

295,00 

295,0C 
295,OC 

295,OC 
295,OC 

295.00 

D 

D i 
❑ 

D 
D 

O 

1.490.00 O 

1395,00 0 

1395,00 0 

D 

❑ 

D I 

O 
O 

❑ 
o 
o 
o 

990.00 
2 500.00 

190.00 1. 
150.00 ": 

75.00 	: 
36000 :.: 

450.00 .• 
55.00 : 

65.00 
65.00 :: : 
75.00. ": 
75.00 r 

	

75.00 	. 

	

75.00 	i ' 
75.00 
75,00'. 

95.00 i 
95.00 
95.00 
85.00 E 
85.00H 

85.00 I r: 
85.00 1'- 

95.00 L. 
10.00 :: 

110.00 ;' 
150.00 1 CI 

75.00 5 
75.00 CI 
75.00 Ii 
75.00  U 
75.00 5 I 
75,00 	i ; 

---LC DJ JEV--- 	 r;p' 	l:;ra 	;_" .t 	~'+J :,; 
')T:it 1 HTNt 1î PFINT "t?,+r:i!~;' 	 +J qç~ _--,;w~.•.~ç~_rIT DE 'lij=-- - 

R ACI 	G t1rAE _ HTi.E . FRPIT ------- 	 ;Se t; r • i.: •'E• c ■ i4 • 
_. 	PFII T 	Fci•;- 	)U: DE. E: ~.~,-~:- 	 - .) 	• 	"__ 	-  
.A FLU: Ui!r:UE 	F. t 4T ^Di.r-. :~, . i 	, 	 j;? 	iF T ° js 	-E-i c ° s) . • 

	

® 	TEMP: FE;+)FD ':')G . )j "' 	F: jfiT 	-.:..- 	 ♦ ee 	■  
EH DEEUT Dt F.FTIE~ 	FPI' T 	:fi- 	 :;4 	iF 	 • )•'): 	• _t) Twç•r 	-,c 

( 	, lr 	 :.I:. 47TEflTiiJN ' r1 !i= r"itT+JRE ~E'+' 	 li•) 	JL') 	• 	C:r• q 	i3C4+ ^ I 
PFtNr •"TEn'. D~ !!;ü,1, EPI Et1F_-:!'E^ ÎE 	.. 	 e• ... 1 

Le but du jeu est de parcourir la distance la plus longue en 	 ~,;" 	 17E IF ,: •  
un temps limite. 	 - 	 o 	_9 PF INT - Tw 1 T. ''+)U; Dc-+~r __ _ ='i 	;;5 H ';_';c 	= : - .T ■ el 	ce -w 1 

Au début de chaque partie, vous entrez le tempschoisi(en 	
TEF Efi" FE EL. -:i~P•:,ENf,T DE ol,Z 	- 	 r~T ;.1.•:: 	" 

• I 	O 	 ET +;ELA" 	F,^ jtiT "~c.!i~ 	- 	17•; 	iF :•;+1 	> 	T..EN 	F+iT ■ J :iT+i c2S 
décimal) puis la vitesse de votre voiture de course. 	 Lr♦ PISTE " 
Votre voiture circule de bas en haut de l'écran sur une 	 8 	3`) PRD IT ^a') E')`JT ïE 10 "':':TJ`fiT; 	:'- 	'77 REM ---SOIT,=`- c.D"EF'E--- 

E votj 	PRINT "TUF_ DE+!jEfiT iH;Ti_ .-E_ 	 ;.,.) •,t+ ■ jNT 	riD l' t piste à trois voies. Une autre voiture arrive en face devous 	 ~ o 	E : t;H. JJIJE " ~ F : N7 "Çe2 2 L DEr T '+ }J : ::.'_ 	 ; ÿ.} jF ,(~+ • 	TEEN '•I + • Sa 

et tente de vous tamponner, vous pouvez l'éviter en chan- 	 1) IJ!'! TE ~ DE TEM. ; ° FF IHT 	=P :r 	 j ~: IF .:'.+ • _ T.~Eri <t+ • -~ 
+J: FOULIEZ ++C';_~7-;E alIE: La 	-:.?' 	 I?= 	IF :'+ • ? T-Ep, :<V ■ ?? geant de voie à l'aide de la flèche -- ou --. Mais attention, si 	 ? j PR j!iT "M ;f,7~,•ifE ~T D:':E:::_   	:: _ 	:1.; rt, • ~, s }T ■ ~) HoL) 	■ 

vous sortez de la route, c'est l'accident ! 	 i 	FLE+.HE" FEINT 'L'E:':Ef'DHTE ' ^== jri- 	 _15 H.;.)(-.)F ■ 	Draw 2 AT :•:t:, 2 
Chaque accident vous coûte dix unités de temps ; au bout 	 ~R IrIT ' EO!iriE +:FA!+>E ET £'i f,!,E : i 1F :- 	 _~~ ru - ', l' 	r~ 

FP.1Pl 	 :3.) 	IF YU '• 	° :?1 THEPI XV + e de dix accidents, votre véhicule devient inutilisable. 	 .• 	;z PP1FIr •'PZ_„__ ;•rE Tr):):I_ :~,: - ... 	 H,;OLI)e - ) rcew 1 AT :,v. ;~+ - çc: 
Laflèche vouspermetd'augmentervotrevitessejusqu'à 	 fi':ER •' ;ET u: 	 DOÎ ° F ,')) 

:4 REM --- EF 	DU JEU--- 	 gis] •;Z • -rtl la vitesse maximale choisie. La flèche t vous permet de 	-' 	 o 	~, CALL - 1-91, +,-NE 1Z HTE j: 	 gig.) HI:oL'JF - 3 D_AW 1 nT l'1 • ry 
diminuer votre vitesse jusqu'à l'arrêt complet de votre 	 = 	 _ `• r 	 ` 	0 	jHP!JT "iEt1FS DESIcE 1 - `' 	-' 	- 	 _;.) 	F+}T ■  
voiture. 	 UTAE 14 HTgE 11 	j!iF!JT "VITE:?c 	. = 	_qq F,ic 	•j • F T; r,- 3 ;sEc g SOT. t 

/i~ 	9 	.=1i 	.!1'; M7: v 	♦ ?5 	 HC )Ll 	•■ 3 	CGI: ~) AT ,.'f J ■ 

J. GODILLON 	 V// 	 REM ---DEI r+ 'JUTE--- 	 FEEL 	- 1;~,. 	Mr'J_oF • 

57 KM a C r;F = ) i:; • 9 i,. = Q l' 	 DFuW 1 oT 	fç'•:T t  
■ ) 	 a f) DFwN I +T .,. 	l'T E 1e HTPB L1 

?e 	H';F 	H+:'i! 'i c. 	_ 	 FEIN* • Instructions : 	 j').l 	HPL')T :: , t) T,} .;?, joj 	H= _'}T ;- 	 .?S 	FE 16'x55 • : 	: ;, E 1549 	Z)~) 
Le programme en langage machine destiné à produire les sons audi- 	 - • 	 To t9. 191 HL  )T 49..) Ti) a-.191 	 C ALL j ;,_s ;.i T,} 1.)s 
bies au cours dujeu. Ce sous-programme s'appelle "INISON", il est pla- 	 HPL~)T j.}? ..} T,; I. 191 	 ).) ..DF Qta t ~ ; 	H;+}Lr}F ■ 0 
cé de l'adresse 4000S à l'adresse 4040S, il doit être chargé en mode 	 I')5 	.'TE 15 HT: E _I FF jfiT °TEr1.; 	 DFit, 1 ~T ,.'. ,,, DFIW 1 AT . ; 
moniteur. Le programme qui suit est le programme principal ("RA- 	 ' 	° 	I)TA IÏ HT' 	_1 FFt ►IT "I:M 	• 	 FoF t = 1 7i) :O ; ° F(EL, 
CING"),quidoitêtrechargéenmodebasic.ApresavoirtapéRUNjejeu o 	r 	ItO SI:ALE• L F'}T• ?~ 	 f1E:•tT i '.'Tr,E 10 HE _1 Fgj'iT ' 
se met en route. 	 : 15 :'t ■ '9 •' • 1€') 	 • 	 •• 	c ,}+: E 1.385 1 	F")' E 1s4e7, _137 

NOTA: Iln' a u'unemodificationàa 	 ° 	 IZC P+)I.E 1;T-5• k) Fr)IE 1;+~)-•:O 	 r;wLL 1;1Lt y q 	 pporterauprogrammebas(cpour 	 O 	 çgLL 1►:3r4 	 ;.)g i;P • I -• • T qu'il fonctionne convenablement sur APPLE. Les lignes 20 et 130 du 	 o 	 17,E ,: HLL sk)osZ r • FEEI: + ~Q= 	 ;1.) fr r:F ■ le rHE!l 12Tr+E I. HTE _: 
programme doivent être modifiées é l'aide des adresses de scrutation 	 131 PEt1 ---TEST w+;.: t DEfi 7--- 	 F j ►lT ' , )TE E -- : ctivE ' " ror. E 15. I) 
du clavier pour APPLE : S c000(-16364) et S C 010 (-16368). Le sous- 	 13L tF :c+l • ': 4r+D +" :• _ " THE!i 	 ro!-E I 3a7. Ile ZQLL 153x4 'i(T wl 
programme en langage machine INISON ne pose aucun problème sur 	 UTr;E 1e) HT'L _1 FEINT 	 ,' T') ;S 
APPLE. +;nru 300 	 3LO 	)T'J 1 1 

j1; 	Ir >( + 49 oa :I : 44 r«Pi +~rst I 	 1Z5 ~+t4È ---tut_t DE rryltM~••. 
Html d1 	CR'IHT ".OrM~MHMHr r r•' 	,;~)r; t?tis 	 Iib) 	Du?" 	e?•~_•7~ 35.3f•~6.14•Ta,a 
t~9 tR N •• .i tHrl tiad 	 q,4?•7d•5e•~~.s4 ~aas.19.)

•, 	 • I: " 	t 	xt .
114 RCM -..N,;:~,~~f,tti►1-.. 
I4 	 ' 	 e 	a 'V 	 i41 IF Est;; 	f1 PHE 	e 

	

: 	N î1l ç • Il 	 ' 
é#? tP P '•2  _it `riff! Ei',y s et';' = 1 	 14444 i~3d 
1i~ 

 
IF r~~y 	̀li5,1 	e 4  

!4 i l' ? -1 = Elili ' ' é 	 ~444= pY ~i d 	i1 	i  
1,i5 FP = F? _ 	F1ÿ ~ 	klféiÉ 2~ 	 ijj=i= Ir 4th ~i v' ~~ 'd :d d 

19 	HM 	 ~i 	?r)ftr 2:";). =cjl:.L 	:~,3: 	~r3tLE : k .'e'. 	i3 ~.itiF 	i~É 17 	KiciE _? 	 ..:~'- 	-.' , 	.. _: :•: 	_ 
1~ 	It,Prir 	++,)IJLE_-+rJUJ LIRE L 	_; _, 	t 	P')(E 2457, ,0 	POE ?45'..4 	c'').• - -:5 	 pr Ta 	 .,:,- 	j., -: .. ~: •;% ); •}; 
o ou Ni 	:Fat 	Fk')IlE 	 9,9 	 :47 	tF Y - 	_ %) -Heli + • 19; i:. t1 	 )_•)- :•) )J .-: .:: :•: '•): :- 	_= 
17 REM ---EFGYlJFF :LGIiIEF--- 	 22 FOR I = 1 T+) 	 V r1 	I 	:T'+E I7 HTcE ?9 :c :'î 	 ): 	 : .- 	~.-, 	;•: 
20 P0i:E 4s)oç2 3Z 	OKE 40)953• 	 L3 READ (J PDE ''4O + I,') 	 13.'. 	IF TP 	o 	EN 1'7+îE IL 	 . :3 •:? 

POKE 3:; c4.?1%: 	ür 40955..?'; 	 .a4 HET I FE:7r.F.E 	 HE L1 	.-i7 	E:i cIF<i 	,. 	
s;:$- ~I 

 

PIJItê sJ95;.LS= ?;t::_ 41)95'•9•; 	 £5 	IF Rt 	T:4Eü '15 	 PORE 7:?% 	I;: - 'if.E 1~.4O' I mo' )- ;1 	 a s.  

GESTION 

Directeur financier 	 ' 125.00 	❑ 

Gestion de fichiers 1 15.00 : ❑ 

UTILITAIRES 
Pascal 4 T 260.00 ❑ 

Devpac Assembleur/Désassembleur 160.00 1 
ZX Trans 95.00 1 	L. 

NOUVEAUX LOGICIELS "HAUTE RÉSOLUTION" 
- ANT ATTACK 120,00 j 	L. 
- FRED 120,00 1 C 
- FIGHTER PILOT 120,00 	E 
- NIGHT GUNNER 120.00 	C 
- BLUE THUNDER 120.00 	E 
- BLADE ALLEY 120.00 i ❑ 

-HUNCHBACK 120.00 ; O 

VI-FI NATHAN 
LOGICIELS POUR SINCLAIR SPECTRUM 
• Croque nombres 125.00 L: 
• La course au robot 125.00 L 
• Comb en font 7 125,00 G 
• Dés en chute Irbre 125.00 i 	Cl 
LOGICIELS ÉOICIEL 

I Interceptor 130.00 	❑ 
Pilage cosmique 	 1 130,00 	E, 	, 

THOMSON TO/7 
PRIX TTC 

3450,00 1 DD' 

Prix TTC. 
2.480.00 ❑ 

800.00 ❑ 
750.00 U 
850,00 ❑ 
600,00 0 
480,00 ❑ 

450,00 ❑ 
480.00 ❑ 
490.00 ❑ 
525,00 ( ❑ 

195.00 I ❑ 
175.00 ❑ 
145.00 ❑ 

42SOC ❑ 
325.00 ❑ 

65,00 U 
65,OC 
	

[J 
65,00 cl 

1 75.00 
	

C.I 
95.00 
	

C1 
25.00 
	

[1 

Sinclair ZX81 
CARTES - INTERFACES Prix T t C 
BIBLIOGRAPHIE 
7X 81 580.00 ❑ 

Clavier ore(aruauc "ABS" 140.00 ❑ 

Carte extension 64 K 815.00 O 
Carte gant`r.iIrhe de c,u1ut@ieS 432.00 t7 
Carte sonore I5 oct•wesl 432.00 ❑ 

Carte ehtrt!es/sorties IK [/SI 395.00 Ll 
Cute 8 r'ntrécs analogiques 395.00 ❑ 

C.vce interface manette rie jeux 245.00 (7 
l41,,nct1c (1r-li',x I20.00 1 	1 

Interface Centronics 
Imprimante graphique Seikoscha 100 A 
Imprimante a!phacom 32 
Boite 5 rouleaux de papier Alphacom 32 
Boite S rouleaux de papier 
pour imprimante SINCLAIR 
Extennon I6 K 

NOUVEAU PRODUIT: 
CMOS mêmo,re canst?n:c I2 KRA'•,?) 
Module 2 K Supplernent,lu u u c,~q':+ I6 K 
JEUX 
Invaders 
Patrouille de I espi,(e 
Scramble 
Rex Tyrannosaure 
Gulp 
Stock Car 
Pa rl-que 
Casse br ques et pendu 

JEUX DE RÉFLEXION 
Othello 
Échecs 
Simulation de vol 
Trie-Trac (Backgammon) 
Awa r i 
Vous 
Biorythmes 
Chiromancie 
GESTION 
Compte bancaire 
Vu-cale 
Vu-file 
ZX Multifichiers 
UTILITAIRES 
Assembleur Artic 
Mon teur-dhsassembleur 
Fast load monitor 16 K 
Fast load monitor 64 K 
Tool kit Artic 
ZX Tri 

--------rar'ragfia---rirai! 

BON DE COMMANDE 	1 
TARIFS AU 11/5/1984 

Nom -_ 

Prénom 

Adresse 

u ' 	'---' 	-' 	' 	' - 

Code Postal 

' Vllle - 	__ - 	- 

` Ces prix sont Indicatifs et peuvent être mod)- 
fiés sans préavis. ' 

Produits disponibles dans la limite de nos 
stocks en magasin. 

Participation aux frais de port et d'expédition 
en recommandé pour les logiciels : + 30 F. 

LA RÈGLE A CALCUL : 
65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 

1 Tél. : 325.68.88 
' Télex : ETRAV 220 064 F/1303 RAC 

PROMOTION TO/7 
Unité centrale lecteur enregistreur 
mémo-basic 

MATÉRIELS THOMSON TO/7 
Unité centrale 
Lecteur enregistreur 
Extension mémoire 16 K 
Contrôleur com 
Son et Jeux 
Mémo Basic 
LOGICIELS ANSWARE 
Budget familial 
Carnet d'adresses 
Gérez votre bibliothèque 
Gérez vos fiches 
NOUVEAUX LOGICIELS 
ÉDUCATIFS 
THOMSON TO/7 
Initiation au Basic (vol 4) 
La clé des chants 
La ronde des formes 

LOGICIELS DE JEUX THOMSON TO/7 
Mélimémot 
Ouest (module de base] 
Ouest (K7 Histoire-GPo l 
Ouest (K7 Sport) 
Ouest (K7 Sciences et DCcouvertes) 
Yams. poker. solitaire 
Cocktail 3 
Le Loto 

I 



Durant le combat : Action (C (combat au contact), F (fuite), 
A (arc)). 
Le personnage selon sa fraîcheur a plus ou moins de chances 
de toucher le monstre : 
Fraîcheur 1 : épuisé : 20 °'o de chance de toucher 
Fraîcheur 2 : 
Fraîcheur 3 : fatigué : 60 % de chance de toucher 

NOM DU PDV MAX. %TOUCHER POINTS 
MONSTRE D'EXPERIENCE 
Serpent 5 25 10 
Loup 30 33 20 
Tigre 40 66 30 
Balrog 50 70 40 
Dragon 100 99 50 

J.M. LACOSTE 
Votre personnage. au début possède 30 PDV (Points de Vie), 3 
flèches et 5 en fraîcheur (votre état physique). 
Votre personnage va se déplacer sur une surface de 10 x 10, 
selon les quatre directions habituelles Nord, Est, Sud, Ouest. Il 
va falloir qu'il découvre le temple situé dans la zone hachurée. 
Votre route est semée de monstres plus ou moins importants 
selon la nature de la case traversée. Les monstres rencontrés 
pourront être de cinq sortes, regroupées dans le tableau sui-
vant : 

CONTREE MAGIQUE 
Vous êtes sortis indemnes des donjons précédents, mais 
celui-ci viendra peut-être à bout de votre adresse en fai-
sant surtout appel à votre réflexion. 

1 

Départ - 

99 

50 	 59 

40 	 49 

30 	 39 

20 	 29 

10 	 19 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Fraîcheur 4 : lassé : 80 % de chance de toucher 
Fraîcheur 5 : normal : 100 % de chance de toucher 
Fraîcheur 6+ (jusqu'à 9) pleine forme : 100 °'o de chance de tou-
cher 
(Lorsque la fraîcheur tombe à 0, le personnage est mort). 
La fuite ne réussit qu'une fois sur 3 et fait revenir de 1 ligne vers 
le sud et de 1 ligne vers l'ouest. 
La flèche n'a que 3 chances sur 4 de toucher sa cible. Lors-
qu'elle la touche, elle tue directement l'animal et lejoueur finit 
de la défendre au contact. 
Le joueur perd l'avantage de commencer le combat s'il rate sa 
cible à l'arc ou s'il rate sa fuite. 
Après une victoire, vous pouvez découvrir des trésors : des 
sorts ponctuels, montent ou descendent votre fraîcheur. La 
découverte d'un élixir se traduit par une augmentation de 
10 PDV ou d'un point de fraîcheur. 
On trouve aussi parfois des paires de flèches et des bourses de 
25 pièces d'or (PO). 
Arrivée au bout de votre périple, n'oubliez pas de payer le gar-
dien du temple 50 PO, car ce monstre est invulnérable et vous 
étranglera aussitôt si vous n'avez pas cette somme. 

LIST ALL 	 ,
i

;ss FL CC•tIES" 	c=iÎ , 'y {, +„1
5: 

:gy 
; ;T:EIJT0 iii 	 :F RRC (j+5) 

x#* PRG LIST 	 :Je INF' 71ItiF:ECTIUh 	:UE! 

	

N E/ 'I3 ", pb:IF 	îÿ.i2 U=IHT (RH4iÉ#+1 
VVNR: 36 PRG: 16U V :'H";Z=Z+IE 	 :PRT "AV C '; ;" 

	

cC I F 4 - r 
i:. Z-- Z-1 	 L Diâ ):tE 7 

F8: lÈFil STEPS 	 U 	 i5 L=►i:IiF' "Kf;TIw± 

	

2 3=6 	 Ei IF 5="U";Z=Z-1 	(l'FMRi "TX$: i 

	

Wgii 19:Pk;Î "-C 	bj IF 	t=Zt1 	r Xi='C"" =T*2h 
U

J
,
iT

R
= 

EE 
	

S 

i  
' JE- 	7 IF  Z=U  T  Et 

	
_ 3 

	

:Z:38: 'i:3: 	
_

c 
D
r 
	

1 i 	IF A 
	)

l
'
Ç7

r

? 
. TH N 

 

T=5: i1U: i=E+ 	Sig IF Ri,#tl BU)Z; F' 	13$ 
1Eî JS +1fT (rn•f l z 	T , TEEfPr I DE 	115 1F  Y=d;Pri nPLU 

- 	 I{ 	17. r 	 - Pr 	{OM1 lî7 

	

t 	 ~ii;~EE'T .[i=1:RET 	DE FLEeHES 

	

iv 4E: 5 :pa ,:VrU 	 :E tTJ 15 

	

ETE`. EN'; Z: SS 	tS 	I `; u'_! :;:ET 	i2 "=>'-1: FET 'ICHA 
G 5Ct:6S 	9: IF 	9U =f: IF ?;G'lzt' . j J 	 .' : IF RRi1. i' 
1=1 THEN 30 	*D;F':J 	CRL E." 	5;FRT R$(!); 

	

(.r. + .I I 11 	.~_-,~._ 	,~- 	'1E"  

	

Its ~,;c• 1~ti~F ~z17 	~_-~•~•-ts:F:=l•,,c 	IJt  

ÎF 	 T 	 125 PRT "RATE 
:;ci 	1%:SS   2î:5 

	Gt 1-T. LT (RRH*5:P 	 l : RC T1   

:!P}'I wr 	y,', 	ri nl;,i ;R (i); 	i3 IF RN;i3<„33îZ=Z 

fi 702P 
[63 r 	"Li rIEi 

u C►':1J=U+25: rE 
-:FT 	Ft T T 
-.r.

J
I- o  tc 	:l: 	25 IF Y.nN#).85;T=1 

v=1:7ET 	 -1:P:î FPICHE 
- rPT F' TE l'H E T

:I 	Î~C' ,i 

	

j iiiI~ r =1ifi=!':SUI';3 	itis I' %Ff14i.9,T=it 

145 G' E' 65;iF 

	

Fal AI'; MO 	9;T=9' 

	

T;k=S+i#(ll; 	2 	IF P,:i;z='ET 
ET 	 215 4F F 4Iti.31,Y='J+ 

Jy ~_c l~d~ I 	~:_;J 	2.rr I 	,OL' TF'.(J 
E, 

	

;JJ -jD î9J:IF L- ; 	•LLr =;ET 
EI 	 Jk~ it 1=i,Nr.1 SIL 

	

rJInlr• r•r,..TI 	Tr 	:7., 	T 
1rfJ P,T 	,IJI.) ~U 	KEcrc AU )rlJ(I 

NUEZ:UIU 14 	);â;n PUYn:k'ET 
165 	n0î1 	/I ~~, 	c c r- 	VOUS 1665 IF f.I,*kieU<S. 	5►151 P~1 	IL VOUS ,.E 

	

RT TOUCHE in:@ 	:)TE ;"; » FUY':R 7  

	

4-IHT (RRHï~+H+ 	ET 
I'.,i=i :l=l,: n=h 	1888 PRT $, "VUS AFF 

	

I73 IF K=8;K=8:6S8 	RUNTEZ LE S UP 

	

.:PET 	 :IF U,58 THEN I 
1775 PRT 'RRTE !"RE 	65 

T 	 IB 	FRT "4'JJUC PRIEZ 
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195 PST 'UH ro;FF:E 	T S 
HVEC ",:IF F' ►;!;x 1625 F'FT " E,UP3:;7;E. 
/ '7 r' r, 	•r, c 

r.- 	~-, nr 	rr.77 1;6 111E ELIX1' ,X$ 1%î5Eî FRT "LE SYr-R YU 

1:F:ET 	 UU=î DEVEZ R UIR 
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Le T07 sombre dans l'enfer du jeu avec ce programme 
conforme au pokertel qu'il est possible de le pratiquer sur 
les machines de café. 

Yves ALUNNI 

Mode d'emploi : 
Le joueur dispose du jeu dont la longueur inférieure à 5K per-
met de l'utiliser sans extention mémoire. 

Il apparaît alors une page de présentation durant laquelle sont 
effectuées les initialisations. Pour débuter le jeu il faut ap-
puyer sur la touche 'D' ; tant que cette touche n'est pas pres-
sée le générateur de nombres aléatoires tourne, ce qui permet 
de varier la donne. 

Le jeu commence à ce moment là. Il faut tout d'abord miser 
sans dépasser son crédit qui est à l'origine égal à 10. Cinq car-
tes sont distribuées et on peut se les faire changer en répon-
dant '0' à la question "nouvelle donne ?". Dans cette hypothèse 
on demande le nombre de cartes qu'il faut changer et leur nu-
méro si ce nombre est inférieur à cinq. 

PPT r1u 

.':7r • r •Tr1 

iti:ï 2 'Pr ', I/ElI: "; 
I41 S,:r1E 
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cS =F11PET 
F =4 
S =1EL 
rI -18 
'= d 

e 
K = 

L :8° 
II = i! 

li = e 
U = LJ 
F =1,56 
U = 46 
r. =8 
S = 3E 
I -i 
U = 69 
'tY =fi 
Fj = C? 

Y =2 
Z = 28 
fie$=SE;rPENT 
HII=LUUF 
r2S=IE 
rJJ-1- I r, f

LRO
iL-

IIi-J. 

îi4. =llP;Hr"Jb 

no_ ?~1. J~ 
r!7=48.66 
HG - ,j. TS 
R9 = i86,39 	■ 

POKER 

Si son choix est ju 
ou si le 8 sort ou 
qu'à ce que son 
Dans ce cas la paç 
de rejouer en rép 

2 CLEHF, 	r r:N _•QLE9. 24: C L' 	CREEhID,0, 9 
? DEFGPt1 ri 	162, Fes'„ 168, 1 7. j0, 7l„ 14c .27 
5 DEFI Pf ' 	=ci, 142, 145, 14„ 145, 145, 142, 9 
19 DEFSTPH: DEF INTB-P: D]11He 52 •, B' Sc' ,. C' , 14 

15 CP=16 
20 1 FFY" -ciTHENP5ET' F::, F'.' " 
23 'PPE'ENTNTI0N 
25 PES TOPE:GO,IJB1009:C=CvFT=5 
40 ONFL CUTrj9,O0 
59 PESTORE 
55 BOYF!9, 109!-' 319, 116', c' 
57 'AFFICHAGE DE'• DIFFEPENTS r,NIN P0:31 
BLES 
66 HTTD66,6sLOCl+TEO.15:COLrJP;,9:PPIF!T'•FL 
UCH Pri'( TLE: 5J19";CHFS 124,•, "FLUSH: [60"f 
CilP$G24.;'•COULEUP: fit": 
62 PPINT'DOUBLE PIPE: 	;CPicI[•J•"t 
APPE: 190"; f HPI (1 4 ' 	;il I ru.. 	1 6"; 
54 PRINT"PAIRE :? ..• 	1 ;CHPt1124 ;'F  

ULL.: 50";CHPI'1a4 ;"BPELHN.: 5" 
66 GOSUB1509:'AFF1CHAGE DE L 1115E 
76 BOXF0, 149,-'319, 150.2 
â9 BOY.F(0, 17?)-{"319. 174,,2 
90 CON^,ULE22,24:CL5:_CPEEN6,cJ 
95 PRINTCHP$'17>:L1NE INPUT" CO1I6lE11 rl1S 
EZ VOUS 7 "c AN: EN ='✓ i:CiArJi:lFEN,Cp OP EN< 
ITHEN95 
100 CR.=CP-Eh:DriSUBI`9r.7 
120 GOSUB20o9 
130 CLS:COLOP6:PK1NTCHPrGI':PRINT"PJOUVE 
LLE DONNE u' : AN=1 n!b!lT Z 1 1 
135 IF AN="N"7NEN309 ELSEIFNN',"00"THEN13 
6 
150 CLS: Pk t ►1TCHPf!I7i:PP.iNT"NOM6RE DE Ccs 
RTES '":AN=INPUTS(l; 
155 N=VAL1"N,:IFN;5DENt1THEN150 
160 FORS=!TON 
165 IFN'5THENE'I)=I:GOTO174 
170 CLS:PP1NTCHP$, 17,:PPIMT"NUIIEP(J ['E L{t  

;I;e CARTE:E(I)=VAL(INPUTi(1)):IFEIi 
<IORE(I)>5THEIl70 
172 FORK=ITOI-1:IFE(Ki=E(I?THEN170ELSENE 
XT Y. 
174 X=(E(.I)-1>48 
176 PRINTCHP.26i:COLUk4,2:8DIF(Z+1.1i-< 
X+6, 10)GPS(0):COLOR6,9 
180 FS=-1:R=C(E<.I>> 
190 A(k)=MIRSC4(k),2) 
280 GOSUB2236:NE::TI 
210 FOPI=ITON:J=E(I) 
220 FS=1 
230 GOSUB2200 
270 GOSUB2190 :AT7KBO.8:NEY.7I 
308 GOSUB3000:IFFY<>OTHENPSET<FX,FY)" ", 
,3 
318 GOSU61500 
320 FOPJ=IT05:(C(J)=11IUSAtC(J)),2. 
336 OASC(A(C(J))):R(0-48?=0(0-48)-1 
340 K=SC(RIGNT$(':C(J),1)-64:D(K)=G<Y, 
)-1 
350 NEXTJ 
360 IFGA>6THENCLS:PPINT"<Q)UITE/(D?OUBLE 

":PP.INTCHR$!17):NN=INPUTi<1):IFAN="D" 
THEN FL=2:GOT0400 
370 FLI:SCREEI4,9:CR=CF.+GA:EN=8:GUSU6I5Q, 
O:IFCR>OTHEN 20 
386 'FIN DE PARTIE 
382 RESTORE:CONSCLE£7,24:CL5:GO3U61003:CO 
NSOLE9,224:LOCA7EO,h:C0LOR,O:PRINTCHRt(II 
) ;CHP$ (1 1 ); CHP.i (1 1 ) 
335 ATTP81,1:COLOR4,5:uOCATE1,1:PP.Ir•JT"LE 
H :LOCATEI,18:PPINT' VOUS A RUINE..." 
390 LOCATE6,23:COLOR3,0:A7TPR1,0:PRINT"U 
NE AUTRE PARTIE ?" 
395 AN=1NPUTi(1):IFAr4="O"THEM CLS:FL=3:C 
p=16:GUT025ELSEEN 
400 'LE JOUEUR TENTE DE DOUBLER 
865 CONSOLEO,12:CLS:SCREEI46,C 
410 ATTRR,I:PRY•J7 
429 PRINT"LA CAPTE 'UI VA ETRE TIREE", " 
SERA-T-ELLE 1NFERIEURE (I>","OU SUPERIEU 
RE (Si A 5" 
439 AR=INPUTi(I>:ATTRB0,0 
440 IFAR<>"1 "NCP G?"S"THEN430 
456 E=INT(RND+52''+1 
460 GJ=ASC(A(R)) 
470 J=S: F;9: COIJB224:GOSU62100 
475 IFC'=49THENQ=.,2 
480 IF(0;56r+A1AR="")OP(0'S6AN6AP="I"iTH 
ENG=GAr2 ELSEG=0:FORK=1T0500:rJE>TVC.LS 
:G0T0370 
435 COLOR2,00:PRINT"EHJE!I 	:GA 
4.+6 PSET!21,IliCHRi~1?):ATTP69.1:CULOPr.: 
LEfr_IiTE0, 1CI:PPINT"' C 'UI TE 01.1 :(',OIjBLE"iT 
TR89,0 
500 AR=INPUT$(1):ATTR8,0 
510 IFAR<>'Q"ANDAR.<>"D"THEN500 
520 IFAR="D"THEN400 ELSECLS:COT8370 
999 END 
1000 'PRESENTATION 
1601 IFFL=OTHENCLS:SCREEN4,8,0 
1005 FORJ=ITO5 
1010 ::J-1)*8 
1820 BOXXk3+7, 7)-(X•8+56.88î,7 
1030 BOX(X8+6,6)-('/.8+57,39),7 
1640 CULOR4,5:O>:F<>:+1, 1)-(Y,*h, 10)GP$ 8) 
1050 ATTP.8I,I:LOCATE>:+3.6,0:PEADAl:PP1NT 
cil :ATTR86,(1 
1068 NEXTJ 
1070 IFFL>9THENCONSOLE12,24:RETIJPN 
1075 PPINT: PRINT: PRIN7:PRIAT:PRINT:PPINT 
1089 COLOP.3.0 
1090 PP1NT"APPE5 AVOIR MISE VOUS RECEVEZ 
5 CARTES. SI UNE OU PLUSIEURS DE CELLES 
CI NE VOUSCONVENAIENT PAS VOUS AVEZ LA 

POSSIEILITEDE VOUS LES FAIRE REDISTRIBUE 
P UNE FOIS." 
1)00 a=1 
1110 FURJ=2T014 
1120 FOPI=1T04 
1130 P4":)=CHP$ ),48 CHP1e1+64,:Be 	=2 
1•J-Ji: i:= '+1 
1 140 NE>:T 1, J 
11?0 COLOR2 
1200 PRINT:PPINT:PRINt" 	TAPEZ SUR 'D' P 
OUR COMMENCER LE JEU" 
1210 Z=RND:IFINI'CYSo "D"THENI210 
1280 CONSOLE12,24:CLS 
1290 RETURN 
1500 'AFFICHAGE DE Lci MISE ET DES GFIINS 
1501 BU>:(0, 19) 	39.20 	",.0:COLOP1:iTTR 
89,1 
1510 LOCTE6,20:PPIHTCREDIT :";CR;T,iB<2  

2,;"MISE .";EN:COLOR6:ATTRB6,8:PETUP.N: 
2900 'TIRAGE DES CAPTES 
2010 FORJ=ITO5 
2020 FS=I 
2030 COSUB2200 
2050 COSUB2100 
2060 COLOP.5, 0: ATTRB, 6: LOCATE>:+1 , 12, Ci: PRI 
MTJ:ATTP80 
2070 NE'/.TJ 
2080 RETURN 
2100 'DESSIN DES CARTE 
2105 ATTP.60,8:PP,INTCHP$(28) 
2110 X"(J-1)►8 
2120 BOX(X#8+7.7>-<X*8+56,88),5 
2125 BOY.<V..$8+6, 6)-(Xî8+57, 89), 5 
2139 COLOP,7:B07.F(7.+1, i?-ç Y,+6, 10)" 
2135 PSET(X+1,S)GRS( 1 ),P:F'RIN7GP,i(2'• 
2140 PSET(X+1,2)GP$(3?:PRINTGPf(4) 
2145 PSET(X+5, 1i GR$(l):PPINTGRS(2> 
2150 PSET(X+5, 2)GRS(3):PRINTGRi(4) 
2155 PSET(X+1,9?GRS(1):PPINTGPf(2) 
2160 PSET(X+1, 10)GRi(3i:PPINTCPi(4) 
2165 PSET(X+5,9)GPîG:-:PPINTGPt(2) 
2170 PSET(X+5, 10)GP2(3):PPINTGP.S<4) 
2180 ATTRBI,I:LOCATEX+3,6,0:PPINTCHRi(Q) 
2190 RETURN 
2200 'TIRAGE ALEATOIRE 
2205 R=INT(RND•52>+1:C(J)=R 
2210 IFA(P.)>"0"THEN2260 
2220 A(R)="A"+A(P.) 
2230 O=ASC(MIDS(A(R),2+(FS=-1))):0(0-48) 
=0(Q-49)+FS 
2240 K=ASC(RIGHT$(A<R),1)-64:ON K GOSUB 
9100,9298,9308,9400:D(K)=DCF.>+FS 
2250 IF0=58THEN0=133ELSEIF0=59THENQ=86 
2260 IFQ=68THENQ=68ELSEIFO=61THEN0=82ELS 
EIF0=62THENQ=49 
2280 RETURN 
3088 'DECOMPTE DES POINTS 
3010 FORJ=2T014 
3020 IFQ(J)>1THENC=C+10^(Q(J)-2>:IFJ<IBT 
HENFT=1 
3036 NEXTJ 
3040 C=INT(C):IFC=0THEN3190 
3045 IFC=IANDC=FT THENGA=O:FY=O:RETURN 
3050 IFC<3THENGA=EN*C:FY=18-C:FX=13:RETU 
RN 
3660 IFC=1BTHENGu=5*EN:FY=17:FX=37:RETUR 
N 
3070 IFC=1ITHENGA=50,EN:FY=17:FX=24:RETU 
RN 
3080 IFC=1B0THENGA=C.EN:FY=16:FX=24:RETU 
RN 
3100 FT=0:FOP J=1704 
3110 IFD<J)=5THENM=I:GOTO3136 ELSEM=B 
3120 NEXTJ 
3130 C=B(C<I))XORB(C(2))XORB<C(3)>XORB(C 
(4))XOR.B(C(5>) 
3140 W=(<LOG(C/31),LOG(2))) 
3150 IFINT(W)<>W ANDC<)768ITHEN 3200 
3160 IFM=ITHENIFW=OTHENGA=500$EN:FY=15:F 
X=13:RETURN ELSEGA=206,EN:F1'=15:FX=24:RE 
TURN 
3170 GA=104EH:Fi'l6:F37:RETURN 
3200 IFM=OTHEN GA=O:FY=B:RETURN 
3210 GA=20.EN:FY'I5:FX=37:RETURN 
9000 CARACTERES GRAPHIQUES POUR LES CART 
ES 
4005 DATAP,0.K,E,R 
?100 DEFGRS(l)=0,1,3,7,3,17,57,127 
?110 DEFGPi(2)-O,O,I28,192,128,16,56,252 
9120 cEEGRs{3î=57.17,1.3,7,0,0,8 
130 DEFGRT(4)=56,l6.8.12a.192,0,0.0 

9140 P=O 
91?9 RETURN 
'?200 CGEFGRS. 1)=), 0, 1 . 3, 7 , 15, 31 , 63 
910 DEFGkt<2i=0,0,0,128,192,224,240,248 
9220 DEFGR$(3;=31,15,7,3,1,0.0,0 
9230 DEFGRt,4)=240,224,192,12L;,0,0,0,0 
9240 P=1 
?299 RETURN 
9300 UEFGKtGi=û,t3,1,3,7,15.31,63 
310 DEFGRf12~=0,0,8,128,192,224,240,248 

?3220 DEFGRtt3i=63,63,31,3,3,7,15,0 
':330 C'EFGR$(4:=240,248,240,1273,1 28,192,2 

24,0 
?340 P-0 
!399 RETURN 
9400 CEFGRS(1)=O.0.â8,62,127.127,12+.12? 
?•illi [•FPGR1i2 •=cî,0. l l2 248,252,252,252,2 

9J2î1 CEECDs' 3'=63.31. 15.?..'•, 1.,0 
'+430 DEFGRte4 	 192, 128,0, 0,E7 
'.4.0 P- 1 
24'?'? RETURN 

A ce moment là le programme établit la valeur de la donne et si 
elle correspond à un cas gagnant place un carré à côté du cas 
considéré ; lejoul 
les touches 'Q' e 
préalablement dC 
8 (touches 'I' ou 

0 

3 
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-' _-J)SOLE,,,9:CL5:CLEAROO:L'~_A 
'E -'. I: PP 1ID•NtEMOR'.' 

LINE 0,'-('9,5)L1NE-',!7 
I^1£-139, 171TEINE-179,5) 

- ~OR1=1105•?O:NEwT 
: KON7q(2551a'2•s8,B6,168,1b8,. 

.... 1 ~6, 248, 0": KEY%'61=^mcm•• 
5J CL'>:GOSUG4009 

iF~y=1THElaE=B:Ck=8 
IFZ%=2THENE-7:CA=12 

i0 IFZx=3THENE=6:CA=16 
9, IFZ±=4THEt4E-4:CA=22 
Too [FZX=5THENE=3:CA=28 
:O IFZX=67HENE=I:CA=36 
90 'GENERATIONS DES CARTES 
200 CT-2*CA:DIMA'&(CT-1):X=RND(0) 
210 FORI=OTOCA-1 
220 P.=INT(o2#RlvDl31).16O:L=I 
230 Ifft5(E)•'THELIAS(L)=GHRS(R)E 
LSEL=L•I:GOT0230 
240 Z=IraT(PND(3)x(CT-1-I)•I) 
250 IFAS(ZMODCT)=••THENAZ(ZMODCT 
)'CMR1.(R1£LSEZ'Z•1:GOT025O 
260 NEXTI 
290 'AFFICHAGE 
300 CLS:C=CA/2:FORY.=OT03:LOCATE 
E,Y. 
310 FORY=1TOC:PR.INTCHPZI255I;:NE 
XI.,' , Y. 
320 TIMES=•00:00:00•:N-O:U=O 
320 ' CHOI'/. 
390 >:=E-1:Y-O:A=32 
395 FORNB1TONJ%:LOCATE E-1,3:PP. 
INTMID4(STRZ(NB),2, 3); 
400 OS-CHRZ(255):N=N•1:LOCATE X, 
i: PRINT•7•) 
410 GOSUB2000:X1=X:YI=Y:OOd-A'i(T 

420 =~StJA2000:~:~>... 	:&A 
) 
425 •PAIRE ' 
4~0 IFOOS-SOSTHEUGOSUH3000 
440 FORI=ITODU:NEXT 
445 'FIN •' 
450 IFU-CATHEN500 
460 LOCATE XI,YI:PRINTOS;:LOCATE 
X2,ï2:PRXNTCS::A:5CPEEN(X2,Y2) 

470 IFOOs=SOSTHE)4400 
480 NEx1NB 
490 GOT0395 
500 'FIN 
510 CLS:S=O:PRINT•SRAVO '' '-GAGNE 

520 IFNJX=1THENPRINTNS(II; • .',Ni 
-COUPS E?':LOLATE 7,3:PRlNTTIMEs 
;:GOTOS80 
530 FORX-1TONJ% 
535 PR!t.ITtJS(X)I 	, 	/i NJ (i: 
);,palreS' 
540 IFNJ(X)>STHENS.NJl:':):Ss=NS(i; 

550 IF[NKEYS='•THEN550 
560 NEXT: 
570 CLS:PRINT•Lo(s) vainqueurs) 
: S,'/•;S;•patrs• 
580 FORX=ITOW% 
590 IFNJ(X)=SANDNS(X)<>SSTMENPPI 
NT'et:';lvS(T•) 
600 NEXTX 
630 IFINKEY%- 7HEN630 
640 CLS:PRINT•Une autre":LOCATE 
5, 1: INPUT • part ie(0/N)•;Rs 
650 IFRs=•0'THENIOELSECLS:CONSOL 
E,,,1:END 
2000 LOCATE X,Y 
2010 S's=tNKE'fs:IFSS-"THEN2OIQ 

:~'. 	11HFr.2!G0 
C.H_0 ICASCISsI.28ORASCtS5)!31THE 
N2010 
20:0 	'0- r 
20-30 lF55-CHRs(28)THENX.x•1:IF?:` 
9•C/2THENi:-9•C(2 
2050 IFSs-GMR5l29ITHEN%.X-i:IFX•. 
ET HEN :•.-E 
2060 IFSsCHPS(01 THENY-Y-I:IF'i< 
OTHEN'f=O 
2070 1FSs=CHRi(3I)7MENl'-Y•3:IFY? 
ZTHENi=3 
2080 LOCATE '0 ,IOtPPINTCHPS(A); 
2000 A-SGPEEN(•,,I:LOCA1F x,I:PR 
INT•'•I:GOT02010 
2100 IFA •: 255THEN20IO 
2110 T='i*C•fl-E:LOCATE `:,r:Vif:i .. 
5(T);:A-SCPEENIX.'O PETUPN 
-000 FQPI.lT025:BEEPI,I:N£'.T 
-010 U=U•I:OS.- -:NJ(N8)-NJINBI-
I:PETUPN 
4000 PPINT'r(crbre ,Ic•:LOCA(£ 6,1 
:INF(JT'>oudur sll-v1'iNJ1:IFNJXi.~ 
OPNJ'.. °-HEN45 
41'10 FOP1=ITONJ. 
402D Ct.S:PFINT•Jovevr';I: 	... 
!_17*G•-•o1 est votre nO" - NS , I 
403n NEXTI 

_L ;; INPUT• 0•,c l n, veau t 
C: IF2%- I-)P_'4.6THEN-)040 

4650 CL,: FP It IT •Ntv~a•, .e9":I C'C AT 
E:• I: INPU T• rvf l n os(1 - o)•: Ott 
•1060 I F DU S.: ) C,P ;)I' 	n (,.I U4"`' 

4')'O  

4O .' PE 1tIFfl 

WOl 

■ 

cNtApN 

Deux cartes sont choisies par le joueur. Oric les présente 
à l'écran. 
Le but du jeu est de disposer les pions de la carte à gauche 
de l'écran (carte joueur) dans le même ordre que ceux de 
la carte située à droite (carte modèle). 

Stéphane CALLEGANI 

Présentation : 
Il y a 25 pions disposés initialement en 5 piles de 5 pions chacune. Les 
piles sont appelées A, B. C, D, et E. A tout moment du jeu, une pile peut 
contenir entre 0 et 7 pions, ni plus ni moins. 
Mouvement : 
Il existe 2 types de mouvements : On peut déplacer un pion en haut 
d'une pile pour le placer sur une autre pile. Pour effectuer ce mouve-
ment il suffit de taper le nom de la pile de départ suivi du nom de la pile 
d'arrivée. La validation de la commande se fait en appuyant sur la tou-
che RETURN. On peut déplacer2 pions simultanément s'ils sont de mê-
me couleur et s'ils viennent se déplacer au-dessus d'un pion qui est 
aussi de la même couleur qu'eux. Pour cela il faut taper un 2 suivi du 
nom de la pile de départ et du nom de la pile d'arrivée. La validation s'ef-
fectue en appuyant sur la touche RETURN. 
FIN DU JEU : Lejeu s'arrête lorsque tous les pions de la carte de gauche 
ont été disposés dans le même ordre que ceux de la carte d'arrivée 
située à droite de l'écran. 
Autres commandes: 
S (suivi de RETURN) stopper le jeu 
J (suivi de RETURN) affiche la règle du jeu 
R permet de revenir d'un mouvement en arrière 
DEL (la touche DEL) efface le dernier caractère de la commande s'il 
existe. 
Exemple : choisissez la carte de dépat BA et la carte d'arrivée VB. 
Liste des commandes: 
(1) AD. 	(7) 	CA. 	(13) 2ED 
(2) 2AE, 	(8) 2CB, 	(14) 2CE 
(3) BC. (9) DB, (15) CE 
(4) 2BA, 	(10) 2DC, 	(16) BD 
(5) DA, (11) EC, 	(17) AC 
(6) CB, 	(12) 2EC 
TOTAL 17 mouvements, record égalé. 

_10 	PpIf1T 	Gl1Ps(1 /, _1001 DIM PAS(7.5) 
_11 	CLCA( _1002 :RAS(2,0-J:Rns2,1)-V' 
_l'S 	GO&UH 	2700 	'Sft1TIAI_lSATION _1004 ;NAtf2,21-V•:RAs)2,31-V• 
_15 GO: >Un 2000 'PELLE DU JEU _1006 :Rfl4(2,4L- l'iRAS3,01-V• 
_I., GO';UD 	2104 	•OFf K HflGL 	DU CI$OIn _1000 :RA$(3,11-*B••AAS)3,21-q• 
_20 011 	IA.) 	GOSUD 	IOUU,1100,1200,I OO , _1010 1PA53,31-R:RASO,4-V 

14OO, BUO.16 _1012 :RAt(4,0)-q:RA*4,1-R' 
00,1706 _1014 PAS(4, 7)-'R': PAS 14,3)-R• 
_30 fJN 	ID•1 	GU ;VD 	lOU0,1100,17)o,ISU0, _IOTA :RM(4,1>~•g 	A,) 	.0)e'R^ 

14Ocl,I.O0,(6 _1018 :A$ G, I) -•U':RAS15,•,- •O• 
00.1700 _1020 TRASt15,S)-•0':AAsl3,4)-'R' 
_40 G0SUD 2200 	'AFFICHAGE 	bu il•U _1027 :RAs16,0I-0:PA3I6,1isJ• 
_.o GCY,VD ?QUO 	,LrC TUPI_ 	COMMANDI- _1024 ;RAS16,7)-•3•x RAI. t6,31-J• 
_(,O 	GU'UD 	(.GLIU 	'f,i-CE 	(rPM1FiL _{021 tRA5)6,4)-'0• 
_/0 	II 	Un 	FIN 	rH)N 5•) _107N Ir 	ID-O 	114lv 	1040 
_(f!) 	Gf1GU8 	2000 	'AFS 1C1sA(,[i 	MOUVE MI. fi l`. _1030 FOR 	i-o TO 6 
_9U 	IliP'jr 	'vrJ'j1. E7-V(1(l': 	RS_JU(JER 	)U/N) 	• _lO1l i(J) 	JO 	TO 	4 
s1r1PS _Iq3q (AS (I,J) -RAS II,JI 
_1'J0 	II 	(-fl 	If (pl ('5, I)-'U' (1111111 _IUSA NI: XI 	J, I 
_l ;fi 	11 	1.1:1 	IS Il,l f' a, l ) <>"11-[1(f-((9)) _10.38 PF T (JUN 
_.I'##. 	('U I/I) 	(H)'al l /I :f 110 _I040 FOR I-0 t0 A 
_14 tJ 1i 	ul- M 	I•fnlu 	f. ), )f!, 	1_A 	(.0)' T I 	uIiIIfir 	A _lu4f ruR 	1-1, 	Tu 4 

MEMORY 
MEMORY est un jeu très simple, dans son principe. 
Un certain nombre de cartes est représenté face 
cachée sur l'écran et il s'agit de les retrouver. Pour 
cela on dispose des touches de déplacement du 
curseur dont on se sert pour placer le point d'inter-
rogation sur les cartes que l'on veut voir. On l'indi-
que alors au X07 en appuyant sur la touche de 
fonction F6. On ne peut voir que deux cartes à la 
fois. Si elles sont identiques, elles sont enlevées 
du jeu, sinon après un court instant elles sont de 
nouveau retournées. 

Alain TARDY 

Mode d'emploi 
Au début du jeu. le CANON X07 demande combien de joueurs vont 
jouer et leur nom. Puis il demande le niveau dujeu. Plus il est élevé, plus 
il y a de cartes : au niveau 1 on a 16 cartes et au niveau 6, 72 cartes. Le 
niveau des réflexes règle proportionnellement la durée de l'affichage 
simultanée des deux cartes demandées. A noter que le X 07 affiche 
d'abord la première carte avant de demander la deuxième. 
Si le jeu se déroule à plusieurs. chaquejoueur rejoue s'il trouve un cou-
ple de cartes, sinon c'est au joueur suivant de tenter sa chance. Le 
gagnant est alors celui qui découvre le plus de couple de cartes. 
Si vous êtes seul à jouer, alors sans aucun doute que vous trouverez 
toutes les paires de cartes. Il s'agit alors de les trouver en un minimum 
de coups et un minimum de temps. 
La fonction SCREEN (X,Y) qui renvoie le code du caractère aux coor-
données X et Y permet de donner un effet de superposition au point 
d'interrogation "?" comme les lutins sur d'autres matériels. 
Bonne chance et bonne mémoire ! Remarque : si la touche de fonction 
F6 était déjà prédéfinie, la fin de la ligne 40 est inutile. 

BRAIN 
_1044 TDS(I,J)-RAS(I,J) _1432 FOR J-O TO 4 _2018 PRINT•contenont 7 cases chacune. 
_1046 NEXT 	J,I _1434 TAS(I,l)=HAS(I,J) 
_1048 RETURN _1436 NEXT 	J,I _2020 PRINT•Le but 	du Jeu est de diapo 
_1050 RE MiFiFitiHF71-1FiHHF ##+#1fJF#1F###**** F#1F _1438 RETURN ser' 
_1100 REM POUR CREER LA CARTE ROUGE B _1440 FOR I-0 TO 6 _2022 PRINT 	les coulours de CD dans 	to 
_1101 DIM RBS(7,5) _1442 FOR J-0 TO 4 mems• 
_1102 :RSs(2,O)-'2•:R85f2,1/ -'B _1444 TD$(I,J)-EA%(I,J) _2024 PRINT•ordre quo celles do CA.':P 
_1104 :R8s(2,2)-,H•:RS0 2,3)-'B• _1446 NEXT 	J,I RINT 
_1106 :RBS(2,4)-'H•:RBS(3,O) -'V• _1448 RETURN _2026 PRINT•2 typos de mouvements posa 
_1109 :RBf(3,1)-'V':RBS(3,2) -•V• _1450 REM###########+#############+t# 1bIas.• 
_1110 :RBf(3,3)-'O':RBS(3,4) -•O' _1500 REM POUR CREEK LA CARTE BLEUE B _2026 PRINT'Un pion on haut 	de 	la pile 
_1112 :RB5(4,0)-'V• :RAS(4,1)-'V• _1501 DIM BBS(7,5) A do CO 
_1114 :RBf(4,2).'O' :PBSI4,3)- 	0• _1502 :BBS(2,0)-"V :BSSt2,l)-'B• _2030 PRINT peut etre place an haut de 
_1116 :RBS(4,4)-"O':RB$(5,0) -•R• _1504 :BBS(2,2)-'0':8SS12.31-•B• pile 8 
_1118 :RBS(5,1)-'R•:RBS(5,2) -•R' _1506 :885(2,4)-•3•:BB5(3,O)-'V• _2032 PRINT•dm CD. 	Ex: 	AB sulvt 	de RE 
_1120 :RBS(5,31-'JRBS(5,4) -•J' _1508 :BBS(3,1)-'8':8BSl3,2)-'8' TURN• 
_1122 :R8s16,01-'R':RHs(6,1) -'R• _1310 :E s (3,3)- 	B':~8ff3,4)-•J' _2034 PRIN7*S1 	deux 	couleurs 	(dent)Gu. 
_1124 :RBS(6,2)-'J•:RBS16,3l -'J" _1512 :B8..(4,01-•V':H85(4,1)-•R' a sont' 
_1126 :RB%(6,4)-•J' _1514 :BBS(4,2)-•R•:88s(4,3)-•R• _2036 PRINT'on 	haut 	d'une pile 	,.Il. 
_1128 IF 	ID-1 	THEN 1140 _1516 :BBS(4,4)-'J•:BBS(5,01-•V' peuvent' 
_1130 FOR I-0 TO 6 _1518 :HBf(3,1)-•O':BHS(5,2)-•R' _2038 PRINT•otre deplacees ensemble et 
_1132 FOR J-0 TO 4 _1320 :B8i(3,3)-•0':88!(5,4)-•J• elles' 
_1134 TAS(I,J)-RB$(I,J) _1522 :DB5(6,0)-•V•:BBs(6,I)-'O• _2040 PRlNT'eent placees au dessus d'u 
_1136 NEXT 	J,I _1524 :BBS(6,2)-•R•:BBS16,3)-•O" ne 	..me• 
_1138 RETURN _1526 :88616,4)-J• _2042 PRINT'couteur. 	Ex: 	208 sulvl 	de 
_1140 FOR I-O TO 6 _1528 IF 	ID-5 THEN 	1540 RETURN 	:PRINT 
_1142 FOR J-0 TO 4 _1530 FOR I-0 TO 6 _2050 PRINT 	•R fait revenIr un coup on 
_1144 TDS(I,J)-RB5(I,J) _1532 FOR J-0 TO 4 arrtere' 
_1146 NEXT 	J,I _1534 TAS(I,J)-BB$(I,3) _2051 PRINT 	•J 	permet 	d'a/ftCher 	la re 
.1148 RETURN _1536 NEXT 	3,1 gl• du 	Jeu•:PRINT 	'S arrete 	te 
_1150 REM#iF###+#8-#il- ###-#####1F1-#iE###4## _1538 RETURN Jeu.' 
_1200 REM POUR CREER LA CARTE VERTE A _1540 FOR I-0 TO 6 _2052 PRINT 	•APPUYER SUR UNE TOUCHE •1 
_1201 DIM VAS(?.5) _1542 FOR J-O TO 4 :GET X$:CLS:PRZNT:PRINT:RETURN 
_1202 :VAS(2,O)-'R•:VA$(2,1) -'J' _1544 TDS(I.J)-BD$(1,J) _2060 REM################i######!##### 
_1204 :VAS(2,2)-"B•:VAS)2,3l -'V' _1546 NEXT 	J,I _2100 REM AFFICHAGE CHOIX DES CARTES 
_1206 :VAS(2,4)-'O':VAS(3,0)-•J' _1549 RETURN _2102 REM LECTURE DES CARTES CHOISIES 
_1208 :VAS(3,l)-,8':VAs(3,2) -'V• _1550 REM#############++###71###-##4### _2104 DIM TC S(8):PAPER3:INK4 
_1210 :VAsl3,31_*O•:VAf(3,4) -'R' _1600 REM POUR CREER LA CARTE ORANGE A _2106 TGs(0)-'RA•:TCS HI-•RH':TCs12)-' 
_1212 :VAs(4,Ol-B:VAS(4,l)V " _1601 DIM OA5(7,5) VA•:TC$(3)-'V8• 
_1214 :VA%(4.2)-'O• *VAS(4,3)-•R' _1602 :OAS(2,O)-•O":OA5(2, 1 -•0• _2110 TC5(4)-•BA•:TCS(5)-'BB':TCS(61-• 
_1216 :VAs(4,4)o'J•:VAS(5,0) -'V• _1604 :OAS(2,2)-'O•:OA512,31-•O• OA':TCf(7)-•OR• 
_1218 :VAS(5,I)-'OVAS(5,2)- "R• _1606 :OAf(2,4)-e0 	:0AS(3,0)-'V' _2114 PRINT'VOIC1 	LE CFI0IX DE CARTES• 
_1220 :'JA5(5,3)-•J•:VAS(5,4) -•B• _1608 :OAS(3,l)-*V :OAS(3,2)-•V' _2116 FORI-OT07:PRINT:PRINT•CARTE 	•it• 
_1222 :VAs(6,O)-OVAS(6,l) -R' _1610 :OAS(3,3)-'V*:0ASI3,4l-•V' 1ITCS(II:NEXT:PRINT 
_1224 :VAS(6,2)-'J,:VA$f6,3I -'D' _1612 :OAf(4,O)-'R•:OAS(4,l)-•R' _2124 INPUT 	'CARTE DE DEPART 	•SCD$ 
_1226 :VAS(6,4)-•V' _1614 :OAf(4,2)-•R•:OAS(4,3)-'R• _2126 CDs-LEFTS(CDS,2):XS-CDf:GOSUB2l4 
_1228 IF 	ID-2 THEN 1240 _1616 :OASfL 0)-•R":OAf(5,0)-'J• O:IFID--ITHEN2124 
_1230 FOR IO TO 6 _1618 :OAS(5,I)-'J':OA$(5,2)-•J' _2130 INPUT 	'CARTE D'ARRIVEE 	'ICAs 
_1232 FOR J-O TO 4 _1620 :OA5(5,3)-•J•:Qnf(3,4)-•J" _2132 CAS-LEFT5(CAS,2):IFCDS-CASTHEN7l 
_1234 TAS(I,J)-VAS)I,J) _1622 :OAs(6,01-'B':OAS(6,1)-'B 30ELSEXf-CAS:GOsunn 4o:IFIA--1 
_1236 NEXT 	J,1 _1624 :OAS(6,21-'8':0AS(6,3)-•B' THEN2130 
_1238 RETURN _1626 :OA4(6,4)-•B• _2134 PRINT:PRINT:PRINT'VALIDATION 	(0/ 
_1240 FOR I-O TO 6 _1628 IF 	ID-6 THEN 	1640 N) 	•I:GETREPS:PRINTREPSI 
_1242 FOR J-O TO 4 _1630 FOR I-O TO 6 _2136 IFREPS-•O.ORREPs-CHR$(I3)Tf/ENRET 
_1244 TDS(I,J)=VAS(I,J) _1632 FOR J-O TO 4 URNELSECLS:PRINT:PRINT:GOTO2lI 
_12.16 NEXT 	.1,I _1634 TAC(I,J)-OAS(I,JI 4 
_1248 RETURN _1636 NEXT 	J,I _2140 REM POUR VERIFIER LE CHOIX FAIT 
_1250 REM###MR#R## +###*+I#+#Tl il il#Ifs#R#!I _1638 RETURN _2142 VRAI-FALS( 
_1300 REM POUR CREER LA CARTE VERTE 8 _1640 FOR 1-O TO 6 _2144 FOR 	1-0 TO 7 
_1301 DIM VB617,5) _1642 FOR J-O TO 4 _2146 IF 	Xs<>TC*(I) 	THEN 	2150 
_1302 :'JBS(2,O)-•O':VBS(2,l) -•R" _1644 TDS(I,J)-OA$(I,J) _2148 VRAI-TRUE:K-1 
_130.1 :VBs(2,2)e•J':VBf(2.3) -•B' _1646 NEXT 	J,I _2150 NEXT 	I 
_1306 :VBL(2,4)a'V•:VBs13,O1 -•O• _1648 RETURN _2152 IF VRAI 	THEN 2150 
_13011 :V0$(3,1) 	'RV8s(S,2) -•J' _1650 REM###rk######f+############### _2154 IF Xs-CAS 	THEN 	IA--I 	ELSE 	ID--i 
_1310 tVD5i3.3I-"0' :Vns(3,4)-•V' _1700 REM POUR CREEK LA CARTE ORANGE D _2156 RETURN 
_1312 :VBS(4,O)-*O':VP1(4,1)-'R" _1701 DIM 08517,5) _2150 IF Xs-CAS TIEN IA-K 
_1314 :VBS(4,2)=•J• :V1(5(4,3)B• _1702 :08f(2,0)-'0•:00sI2,1I-'V• _2159 IF 	Xs-CDC THEN 	ID-K 
_I316 :V0S(4,4)-'V':Vns15,0) -'O• _1704 :OBS(2,2)-'B":O0S(2,3)-'J" _2160 RETURN 
_1310 :VBS(5,l)-•R•:VUs(5,2) -'J' _1706 :OBSf2,4)e"R*:08613,0)-'R• _2162 REM#f+Rff#tl#RIIR+~i 1+iRRR##\#t##f 
_1320 VB$(5,3)- S.TVBS 15,41-•V" _1708 :D0St3, 11-.0,:OHS 13, 21-•V' _2200 REM 	('OUR 	FAIRI 	L'AIICHAOI1 	ill) 

_1322 :VBS(6,0)-"O':V0S(6,h ='R' _1710 :O05(1,3)-"B•vOBS(3,4)-'J' _2202 LOBES O 
_1324 ]VBS(6,2)-'J ":VBS(6,3)''B' _1712 :O8tt4,O1-'JO0s(4,1)-'R' _2204 X$-'DRAIN TRAINER 	RECORD 	•• 
_1326 :V0f16,4(-•V' _1714 :ODS14„21-•O':O0Sl4,3)- 	V• STRSTPI10#O•IA)) 
_1329 IF 	1D-3 	THEN 1340 _1716 :ODS(•1,41-•8':OPs(5,O)-'B' _?206 PLOT 3,7,Xe 
_1330 FOR I-0 TO 6 _1710 :ODS(5,II-"J':ODS(5,2)-•R' _7200 PLOT 	21,3,'TOTAL 	'•STRSINM) 
_1332 FOR J-O TO 4 _1720 :085(3,31-•0•:O0s13,4)-•V• _2210 PLOT 	2,5,CDS•' 	Carte 	Joueur 	••C 
_1334 TAStI,J)-Vfl$lI,JI _1722 :O8sl6,O)-'V•:Ogs(6,I)-'B• Ast' 	Carte Modele' 
_1336 NEXT 	J,1 _1724 :08516,21-•0AS(6,3)-•R• _7217 FOR 	1-1 	107 
_1330 RETURN _1726 :08516,41-O' _2Zt•( ('(Ut ',.'.!,'TRC))l-i) 
_1340 FOR 1-0 TO 6 _1720 IF 	ID-7 	THEN 	1740 _2716 )'LOT 	t0,7•i•51R518-11 
_1342 FOR J-0 TO 4 _1730 FOR 	I-0 TO 6 _2710 NEXT 	1 
_1344 TDC(I,J)-VU$(I,J) _173? FOR J-0 TO 4 _?720 ('LUT 	n,1 	'A 	B 	C 	D 	C' 
_1346 NEXT 	3,1 _1734 TASII,J)-OBi)I,J) _2272 PLO) 	:3,1'','A 	D 	C 	D 	E• 
_1340 RETURN _1736 NEXT 	J,I _?7:•) FOR 	J-Iv 	Tu 13 STEP 7 

_1738 PF TURN _'7'o FOR 	1'O 	10 30 
_1.100 RIM !'OUR CRf1:R LA CARTE BLEUE A _1 740 FOR 1-0 TO 6 _??F) /'LOI 	I , J, • - 
_1401 DIM 	DAs(/,`)) _1742 FOR J-0 TO 4 .::30 NIX( 	I,) 
_1.107 :DAR(2,0)-•0•:nASt'7,ll -'R' _17.,4 1Dsll.JI-01(s(t,J1 _:?34 PIU! O,2O,DIUNIIR MOUVEMENT' 
_1.104 :HAf(2,2)-•3, mAS12.3) -'D' _I *4n NEXT 	I, I _??.36 PLOT 	0,27,'CUMMAN01: 
_I.106 :BAf(,.l(-V'IuAC(3,O).V' _17.10 RETURN _77.3C1 GOR 	1-0 TO A 
_1408 :Bnf13,II -•0•s1Jns13,21 -•R' _1750 Ir C.1'H#rRr#w########MRRR14ItPa 111 It RR _22.10 SUR 	1-0 TO 4 
_1410 :HAS(3,31'•J• :DnsIS,4)-•B' _2000 REM PLGLE. DU JEU _??IA >e- 	A 	C,U4a(In7Tn0 
_1412 :00$14, O1-•V': DO. u4, II - 'O' _2007 CLS: l•A1•I1R I 	INK2: PR INT SPC 1121 • lIRA _;'?4N PLOT 	73. 211 .I, S1,1.M 
_1414 :UASI4,?I-'U•: (Inc (4 • 3u-•J' IN 	IRA I NID •: PRINT _:710 kf-•LI')C1O[ill, 
_1416 :DA$14.4)-•1J 1)AeshOI-'O' _7010 I'RINT'Vuus 	devel 	ChOlslr 	2 Conti _7752 Plut 	6.711 I, lI.i,N 
_I411J :DASl7,l1-'H•;00$17,'7.1 - 'J' yur at lune,• _'''I N[Y T J ,I 
_1420 ;DAsl5,3le,B•:nM u1, 4,-•V' _201'2 I'Rllv7•uee 	dite 	carte 	de 	depart 	C ;7A RI MRRKRRRRrRRrRR++KKKR~RK"tPPRKK 

.,14'1.7 ;nAslA,Ol-O '; nAtI/, • )I 	•R• D• PI 	M 	CI(NI II NI 	t 	!.)Ill) 	ClNil t.017 

_1474 :14AS16,21-,J•:PAS(A,.3) -•D' _7014 PRINT•une 	dIte 	tarte 	d'arrlvee 	C _';60 If 	s-.O•t1q NtN 1Usll,1)CLGI:'is-IA 

_1476 :DAt16,41-'V' A' 111,)1 

_IA7u Ir 	IU-4 	111[-N 1440 _?OIA hRiNT'Chaque Carte est 	une cultry _ .''t,.' Il l$•" 	IIIINMIn: Rf. IIIH(I 
_I4.10 )OR 	I^f) 	)U 	A rio 	3 u  e Sui(opigo6 

4 



0 
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OQ 

O hit N;1=E+ TE=50Et-1î;C-++RU):fTA•tdT=1c»TA PC' E1  
97 REM  
98 PEM ### BOUCLE PRINC IF•ALE ########ii

• 99 REM 	 1  
l rç, n=PEEV' 1 37, 1 IFO=64 THEtJ2=tCt 	 ( 
I IC AD=Ia!F,•  
120 FORI=1704 	 - 
130 IFT(I =pTHEN15C+ 
148 FJEXT : GOTH R2ciO 
I5C I FD! I ;( -APAtlDPEEY.! T+ D< I ) O:sSTHENF= I 
20e F =F'EEY.. < T+U( F; 
210 TE=TE-ET ET=ET+1 iFTE :=O7HEsSnc: 
22e F'RIHT">9".LEFTiK:"/rrrrrrrrrrrl', 12-LEN!;,TRx-:TE)));TE 
225 POKE54276,Is:CC=IHTfRND!1)42):PâE54273,HN!r_r): 
P0YE54272,LIJ(CC "PDY,E54276, 17 
230 IF ET)=20 THEM OOOSUJB5CO 
2413 IFA =35 THEM ICC 
2F,ft T=T+II,'F:, 
270 POYET,81 POYET+54272,IFJT(RtJD(li14+1;'*2-1 ET=1 
275 IF A=87THEtJ6cjC1 
27E IFA=81 THEtI 710 
280 FORI=1T04 
290 IF PEEY(C!+U(Ii):,ri7HEFJFJErT 
300 0=0+11< 1) POKE O32 POE'ECQ+54272, 7 

10 IF UR=OTHEUU1'lr3 
320 IF Dr=1THEtH RETURH 
5000 FIJRI=1T04 
510 rOW=PEEK (T+D! I)) : I FOW=960P.,!bl=32THEHJF= I RETLIPtd 
523 NEXTI:PET;iF 4 
597 REM 
598 REM ### LA CHENILLE MANGE UN OEUF 
599 REM 
6CC ;,=3+1€+O Pi'YE542?F, 15 
610 	 ;s 
620 FJ11=tJt1+1 " IFNt1=NTTHEt48CC 
63C F'rjVE54277,9E, PGKE5427%,64•POYE54272,120:POKE`4276,12': 
635 FORI=27TCt45STEP2 POPE 1427:,, I NEXT I 
640 POKE54276, 128: P0Y,E54296, e P0YE54277, 9 : PUY,E54273, 25 POE'E X427 2, 177 
645 GOTO1C0 
710 DR=C PF.ItJT" Al!!tAl i~ ~Rslt!IeZâU~l": TAE!27ï "GA[1E OVER 
715 POYE54296,15:FOOKE54295,24Fî:POKE54277,9.POt'E54273,C:FE>TOPE F•OK.E54276,C 
717 FOR1=17054;READD1:NEXT 
720 FOR1=1T09:PEADD1,D2,D3TPOKE54273,D1 POYE54272,D2 
725 POKE54276, 3 FORD J=1 TO1. 5+D3 NEXT.IJ ' P0YE54276.32 : I E>T 1 
727 POY.EJ4277,8.POKE54278,240.Pi,YE 542368 
7.0 REM 
731 PEM TABLE DES SCOPES ####k######a 
732 REM 
740 IF îJ!9î THEN GITC 15 
74$ FOPI=9TGI:STEP-1 IF >=tl!.I) THEN Z=I 
750 HUTI FORI=9TO Z STEP1 N(I+1)=tv.I> H (I+1>=tJZ!I) uEi;T 
755 FORE=17015 OETZZ? NEXT tl(Z>=_PWZ)L.." 
760 PPIF1T"T7 	 R.ANKIFJr, TALE1" PF.RJ7 
7;5 FrORI=1709 F'PINTTAE(.10: ; I; "." PP,IIJT"T)" 
770 IF I=Z THEN PRINT'*In" 
775 PP.ItJTTAE!t~).Nl1: PRINT"?~"'FEINTTAE!25):tJf!I) F'R1NT"%1" tJEi:T 
780 DES="9/nrrrrrrnirrrrrrrrrrrrrcl+LEF7t!QT4. ,2*2)~PRINNTDEX: 
785 Al = 	FOR 11T03 PF:ItJT1" . 
790 GET Z1' 1FZi=""THEII799 
791 PPINT2i. {si Fti •:I 11E::TI tJI(:, =fI FOP HTO 2000 HE::TI rOTC i 
797 REM 
79; PEM ### FIN DU TAELEAIJ a##kkk## 
799 PEN 
8t3g TA=TA+1 	 102 POYE54272, 1'94 
$1c_, FOPI -TETCt9DTEP-10 
820 PP t IIT" y" .LEFTYY "rrririrrrrrrl" , 12-LEN<sTRZ! I)) : I 
1330 PkIfJT"rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrnx~i sl",:> 
$40 ';=sio Fr:F E427 , 1"r FORT1705 UEXTJ F'OtE542I5, 16 WEXTI POE'E476, 16 
845 POVE5429- , R PUFF 54277 g 1-OI E : J:. ' 3.25 POVE 4272. 177 , 
850 1i11=Ç1 CÙTft ?,r 

19. PEN ### ItdTIALI PTIOU ##its##s### 
11 FEM 
14 DIM tit 1" DIM t 	1t 	Tî= 	 it';•1t.aiKI!!I" Frm'E`32?5-i. 
15 FF.INT".] 	TA=1 ,'.Q.It 	ilii Fu K E5. _.''.i'. t t Fi,} E_ é: l • 1 E S=a 

F*FEa7QPE D t. =-4 + Ît•.2. -i I1• _,=1  
HN~1)=21 Ltl(1)=154 
`• IFTA;6 THEN TA=1:F'O=Ft)+1 

40 [r,itt: 	;rjf+) 
41 PF:IFJT;7" 
4 0H 7Av0'.UB1l.14N.2iiÿLJ, :1NN.40el1l ;ç11ç 	CCi 
50 PPIFJT"•- I11EP Irrrrrrrtürrirri(~L•I'!!_.r, ;F c' 
52 FOF:HG=1 iCt4TU15 4'.TEP4a FOPHH=HCTOE-C+1 
54 IFPEEK-.HH ;_8° 7HEFiPOKE552*96+HH-1cs24, I 
56 HElTHH•HG 

NIBBLER 
Passez maitre dans l'art de manipuler NIBBLER, la chenille 
vorace qui doit manger tous les oeufs du labyrinthe sans 
se mordre la queue et sans dépasser le temps limite. 

C. ARCHAMBAULT 

3CC 	 .TFI '2,"FJIEFLEF 	EPINTT 	 y 
910 r;rlTC;7 1ct 
997 REM 
998 PEN ##a TABLER!:: #####aa#a##n####a 
99: PEN 

1010 PEI iT"# 	„ 	#^ 
i 'i PRINT"# ###### # ###### # 

Chaque oeuf mangé rapporte 100 points. et le temps restant à la fin de 
chaque tableau se transforme en bonus, qui s'ajoute au score. Evitez 
de réfléchir coincé dans un coin, car le temps diminue de plus en plus 
vite. Si vous restez trop longtemps coincé, le programme vous lancera 
tout seul dans une direction au hasard. Ce programme exploite bien les 
possibilités du Commodore 64, en particulier des bruitages, des musi-
ques et de la couleur. Au début du jeu, choisissez les touches qui vous 
conviennent le mieux pour diriger la chenille (1 ou 2). Les 6 tableaux 
sont symétriques, donc on peut les taper en se servant deux fois de la 
même ligne. A partir du stage 7, vous serez obligé de chercher des par-
cours plus rapides car les tableaux reprendront au début mais le temps 
diminuera. 

tt3::i F'F:IUT"# Ii 	 a #" 
1n4:) FFItlT"# # # ## # ex # # #•• 
1050 PF•ItIT"a # # Ci # C' # # #•. 
1C+i FF.IUT"# # # a# # ## # # #" 
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1:4-j FPrtJT°a # #  
 F~•~!~7°a# ### #

# # #0 
 FFItJT"a itt # ::a ,# #« :o #•J#" 

114Ç, Fp:RJT"# #  
1150 F'F-ItNT"# 	# #tl#4t## n 	tt' 
11. O FF'[tlT" $ # # 	 # # tt" 
1170 PPItJT"# q # tt # #$ k 
11:30 FRIt1T"# # # i, # 0 a # #" 
1t3 	PFiItJT"# It # ## # ## # ;t #" 
121:; F'F:ItlT"X # 	 # #" 	 o 
1210 PRIUJT"# ###1t a ####N# It 	 o 
I_: i. PPI1HT"# 	' •e 	#" 	5000PPIttT°~~##x#a#K#«a####«##;." 	 P 
12ri 	 6010 FFilil"«n_ 	.. 	n 	# 
1243 C1= 15::5 'T=1;317 •F=3 	 6020 FRItUT"# ####I:## #tt#a##a a'• 
I2)t E:E7l1E•tl 	 6O•0 F'RI11T "#'i#r, i, 	:#r_•#" 	 o 	/° 
2000 PflI!!T";)####qItffIt# tt#sl ti#####' 	E.b4ei F*R.ItNT"# # ### ### 	It It #" 

I::27 P ItJT"#n 	 r,N 	605:, F'F:ItNT"# # # rJ c 	r. # # c•' 
2020 F'F'î!J7"# q## #ttItr:l,tt# It#It #" 	6O6~+ PPhNT"# #0# «###### #r,ti st" 
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 F'F,t17°# # a # ### a # # u 	̂r1Fsz F'FNFJ7"#n# # # a## # # #~.t:•' 
: rt5 + F'F. 1tJT"# 	It 	# 	#• 	6030 FF:ItlT"# a # «r_, o _,# x  # y" 	 ' •. / ~ 
234 	PPfl T"# #It# #t, '# ## N## It' 	1'O PF;JIiT"#i i#O0tt ### It':'#oIt:It" 	 • I 
{t,'~t fF !NT"# 	It 	It 	It #" 	611{1 F'F IIlT"# # It #_, r, ,its # # #" 	 ~,O 

	

r Ct F'FIJT"# #!i# # ### It Ititt w. 	:•1c:î± F"r,'I!JT"# i# N It #k# # It ##" 	 v . 

	

?Ct F'F'i!iT"# It # !! 	# # It «" 	71:_îJ F'F IIIT"# i, tin 	i1 	_,# 0 #" 	 " 

	

1{t' FFIIIT"# # # ,#Jt# ###c,# # #" 	:•140 PPItJT"# Itn# :i####qt: #n# «" 
21I:, F'F':tJ"("# It It It 	# # # #'• 	6150 FPINT"# It It ,a i. o» x 	 a e e 	 '~ 	~~ 
2120 FPItJT"# :.~# # ### It #r•# # 	6160 PRItT"# It ### «## ##q It U' 	 f 

1':0 PF:INT"# It 	It 	It 	It II" 	5170 F'PINT"#r#O n p n n#,U;t - 	 .°o 	Ii, 	 off`: 

	

140 F'F:ItJ7"# ### #s 0 0## #u# #„ 	612.0 F'F ttJT"# ####### aqa##X» »" 	 o" °D 	 / 	~\ 
215a PRINT"# 	It 	It 	# 	i;19:, PRIFJT"#_ 	r, 	r, q#: 	_# 	 —. 
21E•0 PF'Iti7"# # It It ### It It # #" 	̂2O@ F'f ItJT"#####a#N#####a###aa" 	 1 à 	i 
2170 PPIIIT"# #0 # 	# 0# #" 	6205 FEP1":C•! 	 `' 	4 
2t :.t PPIUT"# ### J?tt#•J##t! #N# #" 	624ci C=1c35 T153;' FS 	 Q 	 _ 
2190 PEINT"Ito 	 et 	r, # „ 	6250 F•ET!IFNJ 
2200 PPIilT"#######tt###########" 	54037 REIT 
2240 OO=1835 :T=1 :37 :F=-: 	 54032 REM Jt## PET FPctNHiit TAELEALL 4Nt1 
2250 RETUR1l 	 54099 REM 
3C1Gt O FPItJT11#a###J!#r########### 	_',' PF•?tJT">tMlririi(r:!iri~Ir'<ri;`It!;r:ri~lrrrrit~,TNGE"TN*F'+~ 
010 PRINT"« 	i. 	#' 	°,i,i 	FitF.'I= 	' 	i: 	.4_ F. E I+`ice:' •Ell*• Plit 1 ti 4.+1 F;IF.E I.51F'C E I-1C,' 

2r120 PRINT $4 ###,}#0#n#n#r.### It 	,;i,  	FiiF' t-1 Y:. 	! 1.é::'! f'iilU 	1 	if- F'EEE'i.I~1!: 2 THEN FtYE4275.12? 
C0 PRINT"# 	 #' 	_ 1~ !,E,:Tl 

394FJ PFIn?"# # ### # It ### # #" 	̀,5 t2 t FP': -1 T'_, : _ 	i E`.• 27 . I Pî4 E`427_ • 2 Pi E E54276. 	iJFi7 I 
3050 PPIHJ7"#O# 0 #b# n #0q' 	52' f ;'! E427 -- F'ETUF•il 
3360 PFIHT"# ?t ##t! # ?t #fits ti U' 	="+'_ PE' 
3070 PBIIJT"# 	!'i 	r, 	#" 	..C.,'i i, F.' 'i ,it f'F'f'f.1l i T ' tJ #Ji#N##Nit#N 
•3'î5O PRINT"# #####tk##N##### #" 	:_, ' 1 'E" 
.03o FF:II1T"# 	r 	r 	k„ 	 =E L  

    F F rt, 
	i. 1 t F:!'E5;-31 11 

_100 P:IrT^##### 	#########" 	oc. ,t 
 

	

,,. ~,., l 	rI•, 

3110 PP.IFJT"# 	n 	n 	" 	Wr,i,_^r P'I' 7 	r 	T- f ', 	F 	I 	1"" 	,, 

31210 F•RItNT"# ############### #" 	!JÇ+ i• f'Fitii ' , 	I 	t I 1 t 1 I ! 	t 	! 	t 
;31;O PEINT"# 	0 	o 	#" 	6:.51::.4t:' f`F:T" f 	! 	i l 	I I i 1 
?140 PRINT"# It ### It # ### # #" 	aid+it F ;;! ii 	! 	I I ( " E 	I 	fl r".'  
3150 F'F:INT"#i'# 	rJ 	n:'# 	': 	#C i#" 	 FF 1::. _ 	: I 	I 	I t 	1 	I 	1 	I" 

	

160 PF:ItJT"# # ### # # ### # #" 	 I I 	I i 	II 	t 	1 

3170 PR:I1IT"# 	 #" 	FF jI 1'" 	 _L lr L._. 	1_. 1 	I" 

	

1x0 PF.'ItIT"# ###0#0an#0#0a## #" 	St:+É'_ 	PF•It,'r "rimI";rIPI•Ir)rrcDrrrtF••`•tF EF IC .. IC"EEL" 
I'i: PF IEJT It 	n •t 	#" 	:uÇ 	F: 	1 _'"— 1`. F': 	r. 	F iFE`42_- _~ :E E` i:î :;.ti 

3200 F'RIFJT"k############a#####" 	,.-19 RE':,TI: E FQPI=i7 1, ? kELDl , O2,D:• F'::EE`1 73,r:1 pi: E'42; DI 
324 r9-1835 T=13"'7 F=.3 	 6Qe'*_:' P:î1}`_•4_7•;•17 F: F IT- T?I?+1." lIE::TT? F F'Ec'. '~ I. 14E T! 

~5~ RETURN 	y 	 t.r}i,?< F'i:E :_"-7i 	P!': E`4273. E, F:II'E54: 
4000 F'F.'IHT",l###################° FO1O=t REM 
41+:+5 PRINT"#o 	0 	i #" 	'.tl101 RE!'1 ### r PT IBJ!! '-,LHVIEP ##Nk#IlaIIit# 
4010 PRItIT"# ####### ####### #" 	11), PE Ii 
4020 PRItlT"# #r. 	o „ 	on N" 	'0I9 PF'IFJT"7rirrririrrrrr[rIt^!IrZrlr%PTIOtJ CLFI IFF.' 
4033 PRIIIT"# It #####~#t:#a# # #" 	'SOI 1:' FFItJTliriririrlrrPI ---------- -" 
4040 PRINT'# # #0 	oit # q" 	PF'INT f=Fil'.i "I 	FS H;itJT ,ti(ff!I!fHE),D(DFOITE .E7F:A)" 
4Ct5{t PF:ItlT"#0# It ####### It k')# 	.Çttit PRINT F'itlr ' 	HHIIT},(iaiUCHE: ,H(DrtitITEi.F:(SHS) 
4060 FEINT•'# 	,D 	i, 	#" 	,~Ctt'.Ci F'RINT F11Ji".OTPE CH01:. ^"'i" 
4070 PRIt1T"# ######Jt$t####### #" 	60151 FF INT'rIJt)rlrf'r n.;PrttarlE DE x.ARCHAr1BRIJL7~.~' PRIIIT 
4G}_::3 PRItIT"#n 	i, n C, p 	::$t" 	'0152 F-9- IIdf IER .ICIM FIlIHLE ii EC L'AIDE PE P.['1EP' I'LE" 
4090 PRI11T"## ##k#$I ###### #k" 	hh1 't GETHY int:=i , -j 	IFH4=""i Fit,ï, _;u: i:('':ITHE6t1F,G, 

4100 PF:INT'•#v 	0 n ,I p 	n#" 	r.01;î, IFilC_;1THEl1T!1)=.:T(2)=10 r(~)=18 Tr4)=3 
4110 PF:ItNT" # #######a##a#a## It 	6îJ1:ci IFiC=2iHENT1>=25 T!2;=26 T!3,'~_~ T• •i =.::_: 
4120 PEINT "# 	0 	r. 	#" 	_.iJ2i,it RETURN 
4130 PRItIT"#0# k ####### It #p#" 	;19' 5 REM 
414E FF.'ItIT"# # #0 	n# It W, 	' 1 % 	REM #N1{ LATH_ MUSICAUX 1 #aa##### 
4150 PRItIT"# # #####4##### # #" 	é2O 1O DHTA  
41600 FF;ItIT"# #0 	0 0 	nq q„ 	c. itO5 DATH 84.105,50 
4170 PRINT"# ####k#* ####### JF" 	42"1Ci DATA 63,149,5ît  

4180 PF'ItIT"tt0 	Q •• 	U#" 	62015 PATH 57 .172.100 
4190 F'RIIiT"#######tt##tt#k####k#" 	623320 DAT►; 64.1 E, O 
4240 F=15 	7=183 	F=3 	 62025 IATA 51.197.200 
4250 FETURtl 	 6200 I,HTA 38, 126,50 	 O 
5000 F'F.'It1T"7###q#a##qa####aa#" 42035  UtiTti 4"_'•,52 ,50 	 • 
5010 PRIt1T"#a 	0 	0 	O 	0k" 	620403 LATA 34,75 .50 
502@ PRIH•iT"# #### # # # #### #" 	62045 DATA 28,214.100 
4833 PRVJT"tt #4 	# C' # 	r,# #" 	620O IATA 3294 . 50 
5(340 PRI11T"#r,q ## It It # $# #O" 	52055 I,ATEi 2`. 177200 
5050 PRlUT"# ri 0 	i 	r:, n #" 	62040 LATH 19•63 •50 
50140 F'RItJT"#.Jk ## ##kkq ## tion" 	62065 DATA 21, 154.50 
5070 F'P,INT"q #r, 	q r, $1 	n# k" 	42070 LATA 17 	53 
5e080 PRINT"# ### ##0tI0k# #titi It" 	62075 DHT + 14, 107, 100 
5090 PRINT"# 	r, 	#" 	620:33 LINTn 14.47 50 
5100 FF'INT"kokgqrJ##Ï#ItN 7##k4#" 	620_:5 DATA 25 • 177.500 	 "'' 

51 10 F'P.IIIT"# 	,3 	#" 	42034 FEtI 
5120 FP,I14T"k ### #q4#0*$ akk #" 	62037 PERI ### DPTAS BIOSE_0Y: II UItI##k 
51:;::: FPI1IT"# #CI 	N i, It 	0# k" 	62O3: REM 
5140 PRIIIT"q0# k# q#### ## qnk" 	62090 ENTA 4::• 52 .Ott 	 - 	 e 
5150 FRItIT"# n 0 	0 	O 0 q" 	£:E+':` PATH 4îl-200.50 	 0- 

5160 FPIFIT"#n# ## It k q qq k0#" 	.210+ DJA 43,52 .2013 
5170 PR1UT"# Ito 	# r~ # 	n# #" 	lit I':iTti 33.126.513 
5180 PRINT"# #### N it k #### #" 	' 31 ;_̀• LII TA ::1.75 	r, 
5190 PRItIT"th) 	n 	i •icJ ••k" 	'2'0 U{LTA 32.94 .0 
5200 PRItlT"I$**t$ Itt$flNk#q###k" 	62125 I'NTF1 2;'.214.513  
5 4rj G,=1$35 T=1ô3:' F= 	 ,:21 i: ['11TH 2 	15~i 
5250 RETURN 	 1 : _ :'HTA 28,214.5013 
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AGENDA INFORMATIQUE 
Ce programme est un agenda informatique. II vous 
permettra de stocker treize rendez-vous par jour, 
de 8 heures à 20 heures, heure par heure. 
La limitation des noms en longueur est de 24 ca-
ractères, ceci afin de permettre le stockage d'une 
année de rendez-vous sur une seule face de dis-
quette. 
La totalité des rendez-vous de la journée sera affi-
chée à l'écran, de même la date sera affichée clai-
rement (ex. : LUNDI 31 DECEMBRE 1984), ainsi que 
l'ordre du jour dans l'année (ex. : JOUR 366). 

Frédéric WARIN 

Mode d'emploi 
- Première utilisation 
Lorsque vous avez rentré les deux programmes et que vous les 
avez sauvegardé sur disque, tapez "RUN INIT AGENDA" (ce 
programme pourra ensuite être effacé car il crée un fichier né-
cessaire au programme principal avant d'appeler ce dernier). 
Après la présentation, lorsque le menu sera affiché, il vous fau-
dra alors impérativement initialiser une année. 

- Utilisations ultérieures 
Tapez "RUN AGENDA INFORMATIQUE" 
Après la présentation, vous avez accès au premier menu. Trois 
choix s'offrent alors à vous : 

dupliquer le programme principal et par la même occasion le 
fichier nécessaire à son fonctionnement (d'où l'inutilité du 
programme finit agenda après la première utilisation) ; lequel 
fichier s'appelle "année". 
; créer le fichier d'une année. En effet, chaque face de disquet-
te contiendra les rendez-vous d'une année, mais cela nécessi-
te une initialisation préalable de chaque face de disquette. Le 
programme vous demande alors quelle année vous désirez ini-
tialiser, puis il vous réclame une disquette vierge mais sous 
D.O.S. II travaille alors quelques minutes, termine par 3 bips• et 
vous redonne le menu. Vous pouvez alors utiliser le fichier que 
vous venez de créer. 
; consulter les rendez-vous après avoir inséré votre disquette 
fichier. Le programme vous demande alors la date à consulter, 
affiche les rendez-vous de la journée ; puis propose un second 
menu : 
; consulter une autre date (touche A) 

modifier ou inscrire un rendez-vous (touche F) 
quitter le programme (touche Q) 
il existe en outre les commandes - et - qui permettent de 

passer au fichier du jour précédent ou suivant sans avoir à re-
taper la date dans son intégralité. Il est à noter que le passage 
d'une disquette à une autre est prévu (ex : passage du 31/12/84 
au 1/1/85 ou réciproquement). Le programme vérifie alors que 
la disquette que vous avez insérée dans le lecteur à sa deman-
de est bien la bonne. 
Si vous avez choisi l'option vous permettant d'inscrire ou de 
modifier un rendez-vous (touche F), vous aurez alors accès à 
un troisième menu vous laissant alors le choix entre e 
- modifier l'heure d'un rendez-vous (touche F) 
- fixer un rendez-vous (ou effacer en ne donnant aucun nom). 
L'utilisation de ce programme est complexe à expliquer, mais il 
s'avère d'une grande simplicité à l'usage comme vous pourrez 
vous même vous en rendre compte. 

5LIST 

10 AN = 1984 
20 PJ = 7 
34 D$ = CHR$ (4) 
40 PRINT D$:'OPEN ANMÉE.L16" 
;a0 PRINT DS;"WRITE ANNEE.RO" 
60 PRINT AN 
70 PRINT PJ 
80 PRINT D$:"CLOSE ANtEE' 
90 PRINT D$;"RUN AGENDA INFORMATIQUE" 

JEUDI .VEMDKEDI,SANEDI.DIMANCNÉ 

180 DIM JM(12) 
190 60SU9 2130 
200 FOR CO - 1 TO 12 
210 READ MA$ CO ) 
220 READ JM(CO) 
230 NEXT CO 
240 DATA JANVIER,31,FEVRIER,28,MAKS,31,AVRIL,30,MA1,31,JU1N,30,JUILLET,31,AOUT 
,31, SEPTEMBRE, 30, OCTOBRE, 31,M1VEM8KE,30,DECEMBRE,31 
250 GOSUB 2390 
260 HOME i HTAB Il: VTAB Is INVERSE 
270 PRINT •AGENDA INFORMATIQUE": NORMAL 
290 HTAB 11: VTAB 2 
290 PRINT •PAR FREDERIC MARIN• 
300 POKE 34, 3 
310 6070 1440 	 0 
320 POKE 34,3 
330 HOME : HTAB 1: VTAB 12 
340 INPUT 'DATE A CONSULTER (JJ/MM) :";DA$ 
350 JO - VAL ( LEFTS (DA$,2)) 
360 MO = VAL ( RIGHT$ (DA$,2)) 
370 IF JO < 1 OR JO > 31 THEN 320 	 A 
380 MO - INT (MO) 
390 IF MO < I OR MO > 12 TIEN 320 
400 IF JO > JM(MO) THEN 320 
410 GOSUB 2130 
420 GOSUB 2020 
430 POKE 34,3 
440 D$ = G)fis (4) 
450 PRINT D$;"OPEN M•;MO;°,L325' 
460 PRINT Df;"READ M•;MO;",R";JO 
470 FOR CO = 8 TO 20 
480 INPUT AS(CO) 
490 NEXT CO 
500 PRINT D$:'CLOSE M";MO 
510 HOME 
520 NORMAL : HTAO 1: VTAB 4 
530 PRINT JSS(VA);" •;JO; ' ";MA$(MO);° ";AN 
540 HTAB 32: VTAB 4 
550 PRINT "JOUR ";HO 
560 HTAB 4: VTAB 6 
570 PRINT "8 HEURES: " 
580 ({TAB 4: VTAB 7 
590 PRINT •9 HEURES: 
600 FOR CO = 10 TO 20 
610 HTAB 3: VTAB CO - 2 
620 PRINT CO.' HE ES: 
630 NEXT CO 
640 FOR CO = 8 TO 20 
650 HTAB 14: VTAB CO - 2 
660 PRINT AS(CO) 
670 NEXT CO 
680 HTAB 1: VTAB 20 
690 PRINT 'DÉSIREZ-VOUS:' 
700 HTAB 1: VTAB 21 
710 PRINT "-CHOISIR UNE AUTRE DATE ? (A)" 
720 HTAB 1: VTAB 22 
730 PRINT '-FIXER OU CHANGER UN RENDEZ-VOUS ? (F)" 
740 HTAB 1: VTAB 23 
750 PRINT •-Ol1ITTER LE PROGRAMME 7 (0)" 
760V POKE 34,23 
770 GET Bt: PRINT " 
780 HOME 
790 IF BS < > 'A" AND B$ < > "F" AND B$ < > "0" AND ASC (B$) ( > 21 AND F 
SC (Bt) < > 8 THEN 6GO 
800 POKE 34.3: IF ASC (Bt) < > 21 THEN 940 
610 IF JO < > 31 OR MO < > 12 THEN 910 

820 HOME : HTAB 1: VTAB 12 
830 IF AN = 9999 DEN PRINT "PAS D'AGENDA 10000": GOTO 440 
840 PRINT •INSEREZ LA DISQUETTE DE L'ANNEE ';AN + 1 
950 MO = 1:JO = I 
860 GET Bt: PRINT " 
B70 All =AN+ I 
880 GOSUB 2130: IF AM < ) AN THEN HOME : HTAB 1: VTAB 12: PRINT "DISOLETTE IN 
CORRECTE , RECOMMENCEZ': GET 8$: PRINT " ": GOTO 880 
890 GOSOB 2390 
900 GOTO 420 
910 JO = JO + 1 
920 IF JO > JM(MO) THEN LET JO = I:MO = MO • 1 
930 LOTO 370 
940 IF ASC (B$) ( > 8 THEN 1090 
950 POKE 34,3 
960 IF JO < > I OR MO < > I THEN 1060 
970 HOME : HTAB 1: VIAS 12 
980 IF AN = 1984 THEN PRINT "PAS D'AGENDA 1983•: LOTO 440 
990 PRINT "INSEREZ LA DISQUETTE DE L'ANNEE ';AN - 1 
1000 MO = 12:JO = 31 
1010 GET 88: PRINT " 
1020 AM=AN - 1 
1030 5051.18 2130: IF AM < > AN THEN HOME : RIAS 1: VIAS 12: PRINT "DISQUETTE I 
NCORRECTE , RECOMMENCEZ": GET 8t: PRINT • ": GOTO 1030 
1040 GOSUB 2390 
1050 GOTO 420 
1060 JO = JO - 1 
1070 IF JO < 1 THEN LET MO - MO - (:10 = JM(MO) 
1080 6070 370 
1090 IF 8$ - "A" THEN 320 
1100 IF 8$ = "0 fHEN TEXT : HOME : END 
1110 HTAB 1: VTAB 21 
1120 PRINT "-t10DIFIER L'1EURE D' (f( RENDEZ-VOUS ? (H)" 
1130 HTAB 1: VTAB 22: CALL - 868 
1140 PRINT -FIXER UN NOUVEAU RENDEZ-VOUS ? (F)" 
1150 (OCE 34,3 
1160 CALL - 868 
1170 GET B$: PRINT •• 
1180 IF B$ ( > "H' AND D$ ( > "F' THEN 1110 
1190 IF B$ _ "H° THEN 1260 
1200 VTAB 20: HTAB 8: CALL - 958 
1210 INPUT HEURE DU RENDEZ-VOUS A INSCRIRE: ";HR 
1220 IF If > 20 OR HR < 8 THEN 1200 
1230 INPUT "NOM DU RENDEZ-VOUS: ";AS(HR) 
1240 IF LEN (AS(HR)) > 26 THEN LET AS(HR) = LEFTS (AS(FIR),26) 
1250 GOTO 1370 
1260 VTAB 20: HrAB 1: CALL - 958 
1270 INPUT "ANCIENNE HEURE: ";AH 
1280 IF AH < 8 OR A)(> 20 THEN 1260 

1290 IF LEN (AS(AH)) < 2 THEN LET M(AH) - AS(Cil) • 
1300 ('(TAB 1: VTAB 20: CALL - 868 
1310 PRINT °LE RENDEZ-VOUS ";A$(A4): PRINT 'ETAIT A •;ANI 
' F1EURES° 
1320 HTAB 1: VTAB 23 
1330 INPUT "NOUVELLE I€UREI •;NH 
1340 IF N1 < 8 OR NH > 20 THEN 1260 
1350 A5(NH) = AS(AH) 
1360 As(AH) - • 
1370 PRINT Ds;"0PEN M•;MO;",L325• 
1380 PRINT 6s1•NRITE M°:MC;",R•;JO 
1390 FOR CO = 8 TO 20 
1400 PRINT AS(CO) 
1410 NEXT CO 
1420 PRINT 6t;'GL0sF M•; MO 
1430 GOTO 440 
1440 HOPE : HTAB 1: VTAB 13 
1450 PRINT • -UT ILI SAT ION DU PROGRAMME <RETURNi• 
1460 HTAB 1: VTAB 14 
1470 PRINT "-INITIALISATION DES FICHIERS <1>• 
1480 HTAB 1: VTAB 15 
1490 PRINT "-DUPLICATION DU PROGRAMME <D>" 
1500 A5(8) = •• 
1510 FOR CO = I TO 24 
1520 A5(8) = A5(8) + 
1530 NEXT CO 
1540 FOR CO = 9 TO 20 
(550 A5(CO) = AS(S) 
1560 NEXT CO 
1570 PRINT 
1580 GET 8$: PRINT "• 
1590 IF 8$ < > °I" AND B$ < > 'D• AND Bs < ? 
CHRS (13) THEN 1440 
1600 HOME 
1610 IF 85 = C4(5 (13) THEN 320 
1620 IF Bs = "D' THEN 2200 
1630 HOME : lITAB 1: VTAB 10 
1640 PRINT 'INSER£Z LINE DISOUETTE VIERGE , PUIS <RETURN>" 
1650 GET B$: PRINT 
1660 IF 85 < > CNRS (13) THEN 1630 
1670 HOME 
1680 HTAB 10: VTAB 13 
1690 INPUT "ANNEE: ";AN 
1700 AN = ABS ( INT (AN)) 
1710 IF AN < 1984 OR AN > 9999 THEN 1440 
1720 GOSUB 2390 
1730 PJ = INT (2 + 1.25 It (AN - 1985) ) 
1740 IF PJ < I THEN LET PJ = PJ • 7: GOTO 1740 
1750 IF PJ > 7 THEN LET PJ = PJ - 7, GOTO 1750 
1760 HOME 
1770 HTAB 1: VTAB 15 
1780 PRINT "CREATION DU FICHIER DE L'ANNEE ";AN 
1790 PRINT D$;'OPEN ANNEE,L16" 
1800 PRINT Ds:'FIRITE AN1€E.RO" 
1810 PRINT AN 
1820 PRINT PJ 
1830 PRINT D1;"CLOSE ANNEE" 
1840 PRINT D$;"LOCK ANNEE 
1850 FOR Cl = 1 TO 12 
1860 HOME 
1870 VS = "DE ' 
1880 IF Cl = 4 OR Cl = 8 OR Cl = 10 THEN LET VS = "D'" 
1890 HTAB 1: VTAB 15: CALL - 958 
1900 PRINT "INITIALISATION DU MOIS ':VS:MAS(C1):' ':AN 
1910 PRINT D1;"OPEN M";C1;",L325' 
1920 FOR C2 - 1 TO JM(C1) 
1930 PRINT DS;'HRITE M";C1;',R°;C2 
1940 FOR C3 = 8 TO 20 
1950 PRINT A$(C3) 
1960 NEXT C3 
1970 NEXT C2 
1980 PRINT D$;"CLOSE M":CI 
1990 NEXT CI 
2000 CALL - 1052: CALL - 1052: CALL - 1052 
2010 GOTO 320 Z':'rO 
2020 HO = 0 
2030 IF MO = 1 THEN 2070 
2040 FOR CO = 1 TO MO - 1 
2050 HO = HO + JM(CO) 
2060 NEXT CO 
2070 HO = HO + JO 
2080 VA = PJ - 1 + HO- 7 t ( INT (HO 

	
7)) 

2090 VA = INT (VA) 
2100 IF VA < 1 TIEN LET VA = VA + 7: GOTO 2100 
2110 IF VA > 7 THEN LET VA = VA - 7: GOTO 2110 
2120 RETURN 
2130 PRINT DS:"OPEN ANNEE.L16" 
2140 PRINT D$;"READ ANNEE,RO" 
2150 INPUT AN 
2160 INPUT PJ 
2170 PRINT D$;"CLOSE ANNEE" 
2180 GOSUB 2390 
2190 RETURN 
2200 HOME : HTAB 8: VTAB (2 
2210 PRINT "D(JPLICATION DU PROGRAMME" 
2220 HTAB 1: VTAB 17 
2230 PRINT "IN5EREZ LA DISQUETTE • PUIS <RETURN>" 
2240 GET 8$: PRINT 
2250 POKE 34,14 
2260 HOME 
2270 POKE 34,3 
2280 IF 8$ < > CHR$ (13) TIEN 2200 
2290 PRINT D$;"SAVE AGENDA INFORMATIQUE" 
2300 PRINT D$;"LOCK AGENDA INFORMATIQUE" 
2310 AN = 1984 
2320 PJ = 7 
2330 PRINT D$:"OPEN ANNEE.L16" 
2340 PRINT D$;"WRITE ANNEE,RO' 
2350 PRINT AN 
2360 PRINT PJ 
2370 PRINT D$:"CLOSE ANNÉE" 
2380 GOTO 1446 
2390 IF AN / 4 = )NT (AN / 4) THEN LET JM(2) - 29: RETURN 
2400 JM(2) = 20 
2410 RETURN 	 0 

11 
1 REJI "AGENDA INF0RMATI QUE ' 
2 REM 'PAR FREDERIC HARIN" 
3 REM "APPLE 2E 64k. (14 DRIVE' 
10 TEXT : HOME 
20 HTAB I1: VTAB 9 
30 PRINT •AGENDA INFORMATIOUE' 
40 HTAB 18: VTAB 13 
50 PRINT 'PAR" 
60 HTAB 13: VTAB 15 
70 PRINT "FREDERIC MARIN' 
80 FOR CO = I TO 3000 
90 NEXT CD 
I00 DIM JS$(7) 
110 FOR CO = I TO 7 
120 READ JS$(CO) 
130 NEXT CO 
140 DATA LUNDI,MARDI.MERCREDI. 
150 Ds - CNR$ (4): HOME 
160 DIM MAt(12) 
170 DIM A$(20) 

Suite de la page 4 

4, optic 
_2764 IF /t•"D- iH1,trnl-10: FE l VNrI 
_7?66 IF (S- , ) - OHF -.N't. 1": AE TUI. •, 
_2269 IF(•►•"P- THENM"1;:PEIURN 
_7270 I F YL" • r - T /ICNM• 2-;: RE T Ur r1 
_7217 (T ,'. - v .  TIaE,raM' l 0: IIF T'curl 
_?ri FEl~r nrrf.as•sssara.fs. r...afffa 
_ 306 P( Ti I I T L A -') IF-TAN()F C T L. • ATIAl. •, 
_2'2  `l2 P 	jt 	1 9, 2 7, .. 	: '.ML.  - 	: P L 'T ;' I, .. 

_2:;,4 ps•-":IS<rMS lruM,:2°LEN I: t, ta;'°S 
THENPS.-a- 
_23,`~6 /FNM-rJAt£no's-- 	 :GUT 
0231;1 
_?TofJ /i°.TRS , Z11• gIQrr•PS•' - 
_7:11'1 /L.ti•MZLctl1%-I, 1,• -. 'R!C,11Ts 
t/t. 11• 
_7ÎI7 PL ri r21,'',, 
_7,14 r,E Ils: I1 !s-( 1,I"ar I ; IVN1,CMGMs1 ,'I 
HI: N7.J ( ri 
_;, l", Ir .'S'.(, Iib*rl%/, I111. ri' I/I L',I !"1.1-r1 
cr,a, 

_2316 IFI-0T/4Et12314LLSECMS°LEFiS(CM$,Z 
-1):pL1T71•I,2.2, 	:00702314 
_7317 PLOT72'LCN7CMS k 72,Zs:CM3-CM$.Zs 
:00T02314 
_231£1 R°U: PL0iIv,2'l.,' 
_2319 Z-LENICMSI:IFZ>30RZ-OTHEN2400 
_2320 1I Z:> 1 T F4E N2350 
_2372 1FCMS=•I"THErIG0SU92000:GOSU112200 
:RETURr4 
_7324 IFCM$-"S THENPL0122,"J.2,'ARRET du 

JEU• : WAI 1700: PPITITCFHRs (17) : EN 

_2326 (UCM' I' P•OPUM-OTUEr124D0 
_7320! CM%-TI1t(TIMI:R-TRUE:NrI-NM-1 
_7330 CMS-LFtT$(CM*,LEN(CMS)-2I.RfGINTs 
(CMI. I I•M(D11CMf.,LEN(GMsl-I,IJ 
:00T0231'7 
_73'1 G-ASCfMID*lCMs,LEN(C J'1t)-),111-65 

D-A3CIPIGHTS(CMt,11I-65: 
DOU-0 
_237 I FG>401+G':OOraD>.TURD<0 THEr12403 
_;?3'4 IPG •DOHrI,Gl-L(:rJ(CMs1 -20RTI IDI>- 
9-l.Ef!lCnS1 lrIEN7406 
_23)1, II"I-FMICMsI r >JORkTnlEN2360 
_23'50 1F)D$17-IIIDI,DI(>TO$t7-TI(G),GI 
OPIDS(7- TI 1G) ,G1< >IDO10-TI /G), 
Cis THbl2402 
_236() TO$t6-ri(D1,D,-TDSt7-TI(G> ,GI : TEl 
sl)- r I (C,I ,GI -•- 

_2362 TI(0>-TItGI-1:11(Uî-TI(D).1:J-D: 
1-7-TI CD) :GOSUD2260 

_2364 PLOT6.2*D,8•I,M:PLOr6.2*G,14-TI( 
G,,16:BOU-DOU•1 
_2366 IF LENlCM6l-3ANDDOU-ITHEN236O 
_2360 IFNOTRTH£NNM-NM•I:TM$(NM)-CM$ 
_2370 PLOT21,3,'1OTAL 	'•STRS(NM)•' 
RETURN 

_7.400 REM L'ERREUR 
_2'105 vs-' INCORRECTE -:OOTO2•11O 
_2406 Y$••ERREUP PILE":GOt0T410 
_2407 1s-•ERREUR COULEUR':GOT0241O 
_2400 -(S— R IMPOS IHLE' 
_2410 PLOT,'?,2.7,Ys:P1NG:aIAIT1OU:PLOT22 

:RETURN 
_7320 	 ti sMlFa4i akl1I 
_2600 REM COMPARE TA4 ET TDS 

_2602 FIN-TRUE 
_2604 FOR I-0 TO 6 
_2606 FOR J-O TO 4 
_2600 1r TAstf,J)°16311,1) THEN 2612 
_2610 r Irl•f ALSC:Rf TURN 
_2612 NEXT J,I 
_?61'> RE 1 I)Rrl 
_2616 REMafaaasfaf ►fff ►fsr..r.....aaaa 
_2700 PCM IT>I 1 I AI. ISAI ION 
_2704 D I rt r M* J 	I , I Il Ir,'1 , , I I I •I,: rlr1.O 

_210A 1Ula1-UT0.1: T111) -5:N1 >:1 I 
_?'OO I f)k I -0 11,1 A I: Of ADT ' l I J : ri'.:..> 

_2712 RETURN 
_2l'> DATA O. 3 ', 3~, 34, 3', .16, 3v, }4 
_2-'16 DATA 36.0,31,25,33,.1%,41,29 
_271x, DATA 30,29,O,7B,31,31,:'1,30 
_2720 DATA 37,31,33,O,1',:,39,11 
_ 	:: DATA 39,37,31,1',0,}2, }0,}.' 
_77;4 DATA  
_ - 2r, DATA S'a , •l l , l'1 , } 4 , }o , 3Y , U , .54 
_7:':'U DATA 34,32,T53,32,3Y,S6,:5•I,0 

_;730 RErl►ff ► . f Uf 11 ff ff all il fl f a f R f> a IMI 
_21300 PEM AI U ICNAG(. Muuv(NI rn 
_ t•n7 PLOT . , 	, -I Irl PI r'AI-T 11. :WAC T: 
0u:CLlc:F'AT'E(-'•l: IFIF•i:vRIr,l :I'llINt 
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nr lo A, r Iver' • ; CA':('It l Nl :r'N IMI 

_.','ri.1 It IJM, TRI ID40' (A) THENPE INT'R(. CORD 

	

I, A I T U : 	' I Titi : (•O 1 r): <1 I) 
_: i'6 IFtaFt 11.r IUI',• IA, T',, r•If1lNl RECORD 

	

ÉGALE : 	-) Flet: bru il, -, rl 10 
_20(_'0 PPINI -it CONE) I'I M;ONNM(L : 'iriM 
_7'710 1114 [fit :VP 11,41 PRINT -1. 1~01 DI. S. NOUV 
1 1.11!ri1 ,•:('H INT 
_.''I_, r (11,1.1 TONI.1 
_:'.rit, I I L 1.N l r Mi r 111- 1 Ii11,rfinr+ lfl T - ;• I L I GII 
(s l T t•ts t i l,: I l' ' I: ('OTO,. 13: 0 
_:'> I Y 1'1, II,t - 	" 1 T1•IS l I I l" 	'1 
 -, ,. ..,, 	It ITiT r 1/'a)"I/' Tllr lll'R 1 r11 
-. 	. .• 	III 	1: 1 : 1•N 1111 : I 1. (r, I : l+r I I'l-•'> 0 
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ASTRO

125 POKED+FNR(22) , 42 
126 IFLY> 10013 THEt11.1,c: 
130 X=FMR(22) FU1;ED+~;,4h F0kFLtCT.FNR(6)+1 
131 't;=FNk<22) PGKEU+X.46.POKED+CT,FNR(6)+1 
132 POKEFHR(21)+D,42 
133 IFLY>1000THENF'GKEFNR<[1:+U,4e PUKEFt~k(Z1:+D, 4G PI)KEFNR(21)+D.81 
135 IFFNR<50)=1V3THEIgX=FNR(22>~POKEX+D,81 POY.EX+D+I-T,FNR(x,i+l 
140 IFFNR<25)=22THEPIPGk.ED+Ft1R(22),87 
145 IFFNR(260)=109THE11~ Nj;;ljB69o9la Votre mission est de piloter un cargo transporteur 	15N IFFtIR(50)r39THENPoKED+FLAR(22), 102 

(I'ASTRO) dans l'espace à travers les étoiles et les 	16 
15 

IFFNRyOHE'KF7HEt16VSU1;9000 météorites, à la recherche de petits cargos égarés. 	17e IFFNR(]0227HEGiYSub7;e 
Vous pilotez votre vaisseau à l'aide des touches Z 	180 1FQQ=320RQQ=46THEN265 (à gauche), C (à droite) ; en cas de danger, vous 	250 IFQQ=102THENFOR1=50TÙ0STEP-1 PUKE36E:76,128+N:NEXT:FOKE36876,0:F=Ft200:Go7026 pouvez utiliser la touche B (hyperspace) et votre 	5ÿ4j IFQ~;t=87THEtJCG=CG+1 FGRN=07050 POKE36$75,122+t~:NEXT PùY,E:6dî5.5:I•l17rJ2►;5 vaisseau est projeté à un endroit aléatoire. 	262 IFQQ=86THEN629ti0 

263 GOTG100€30 
265 POKER+B,99 

Vincent COGET 270 IFLY=503THEN20000 
271 POKED+FNR(22),42 
2ts0 IFI Y)129AJDLY!13Ei0THFü"û=BEii, ii Mode d'emploi : 	 281 IFLY=15çJeTHEN2006cj 	 20949 POKER+E,32 

En haut de l'écran, le nombre de litres de fuel restant est affi- 282 IFL'?=1'00THEt1300f10 	 20045 PRINT 
ché à côté de la distance parcourue (en années-lumières). 	Sée FRINTGOy Q 01~UtbW~ 

PQKER 
 iuU1QeINAIU4UUa" 	 23060 POKE36874, 128 Le décor change suivant la distance parcourue : 	 301 IFF">OTHEt1POKE'i687 - 0 	 20079 NEXT N 

' I. 

distance en a-I 

0 à 500 

500 à 1000 
1000 à 1200 
1200 à 1300 

1300 à 1500 
1500 à 2000 

2000 et après 

REPRESENTATION 
DES OBJETS 

étoile 
poussière spatiale 
cargo 
fuel 
météorite 
planète 
base 

déchêt de l'espace 
votre vaisseau 

décor 	 312 LY=LY+1 	 2'3080 POKE36871,0 
313 F=F-1 	 20090 LY=LY+500 

NORMAL (météorites, étoiles, 	
320 PRINT"4*UEL • "F"A-L: "LY 	 20100 0010110 

( 	 350 6010120 	 20113 LY=LY+200:OOTO110 
cargos, fuel, etc) 	 5000 PRINT"ZeI 	■I P R E T ' 	 -:0000 F00RJ=0T024:PR.INT:HEXT 
Cargos et fuel seulement 	 5010 P0KE198,0:WRIT198,1:F'CKE198,la 	 30010 FORM=0TC1200 
NORMAL (mais plus difficile 1) 	5028 PRINT "!Ia)1 	EST P H R T I" 	 3052-0 hQ=PEEK.<A+Bi IFQ9=81flRF,!IM=4.3THEN10000 

59~N F0RH=1701909 NEXT 	 30K5 IFQG=102THEPIF=F+209 Bases (amies et ennemies) , 	 5040 RETURN 3C^0 FLYER+B, 39 
fuel, cargos 7000 X=FNR(19):Z=FNR(6)+1 	 30040 P0KE36874,0:IFF>OTHENPOKE3E.876,9 
Champs de météorites (rapide) 	7010 POY.ED+X,95 POY,EGT+D+x,Z 	 309513 FOKEFNR(21)+D,81:P0KEFHR(21)+D,81 
Cargos et fuel seulement 	 7020 F'OKED+X+1,160:POKECT+D+X+1,Z 	 F0E:EFNR(21)+Lr,81:PoKEFtnR(21)+I1,43 
NORMAL (très difficile) 	 POKEII+X+2,1OO5~POKECT+D+X+2,Z 	 IFFtIR<40)=25THENPOKEFt.IR(21)+D,102 

7040 POKED+X-22,160 POKECT+D+X-22,Z 	 ::9070 CB=E:GOSlJB50000 
7050 POKED+)!-21 , 160 • POKECT+II+`1.-21 , Z 	 :9080 FOKER+CB, :32 
7960 POKED+X-20, 160: Pi IKECT+D+X-Zrj, Z 	 3i085 PPINT 

ce qui se passe si 	 7070 POKED+X-44,233:POKECT+D+X-44,Z 	 3j093 PCIKE:36874,9 
si vous les rencontrez 	 7080 POKED+X-43, 160•POKECT+D+x-43,Z 	 :30100 NEZ 
perte d'un vaisseau 	 7090 POKED+X-42,22:3:POKEILT+D+X-42,2 	 GJ110 OOTO110 

7100 RETURN 	 -I00~~0 GETR3 
rien 	 9000 ;<=FUIR<20; Z=FNR.(5)+1 	 50005 IFF(=OTHENP0KE36275,195:RETURN 
gain de 1 cargo et de 50 points 	9010 P0KED+X,95:POKED+CT+>,Z 	 01,119 IFHt="THE~lRETUF:Ii 
gain de 200 litres de fuel 	9020 POKED+X-22,233 "POKED+IST+X-22,Z 	 5l02zj IFA2="Z"AtlDB)9THETaE:=B-1 F=F-19 
perte du vaisseau 	 QH?~ POKEII-21+X,223:POKED-21+CT,Z 	 500=3 IFAZ="1 "Ht1IIB!2]THENB=E+1:F=F-10 

9040 FOKED+X+1, 105:POKED+X+I+CT,Z 	 '30040 IFF2"F"THEME=Ft1F' 2; F=-58 
idem 	 9050 RETURN 	 `_014• PEKE. 8"ll .254 

si base amie : gain de points 	10000 POKER+E,36;P0KE35876,0 	 50050 RETURN 
proportionel au fuel et 	 15010 POKE36877,229 	 60000 X=FNR(20):Z=FNR(6)+1 
aux cargos rencontrés 	 10020 FURL=15T0 STEP-1 	 60010 POKED+X,86:P0KED+X+CT,Z 
perte du vaisseau 	 10030 'r0KE6:378,L 	 60020 POKED+1+X,86:P0KED+X+CT+1,Z 

im p ossible 	 1'a04.0 FORh1=1Tg300 	 60030 POKED-22+X,86:POKED+X+CT-22,Z 
1CC1rcE "1EXT 	 F0940 FOKED-21+% '6"PO .,d 	KED+X-21+CT,Z 
100E0 NEXTL 60050 RETURN 
10070 P0KE36877,0 62000 PRINT"7" 

ATTENTION : Ce programme occupe presque toute la mémoire 100800 P0K.E36878,0 62001 POKE36877,0 
d'un VIC de base (il reste une cinquantaine d'octets). 10085 LL=LL-1:IFLL=OTHEtII0090 62002 FORN=255T0128STEP-1:P0KE36876,N:NEXTN:P0KE36876,0 

10984 PRINT":)':FORM=ITOLL:PRINTBS:PRINT".ntln»W":NE%T 62012 PRINT"*iOUS ETES ENTRE" 
10787 FORK=0T02990:NEXTN 62020 PRINT" AVEC SUCCES!!!" 
10088 POKE36$78,15:P0KE36876,0;POKE198,0:00T0110 62030 X-FNR(3) 
1gi090 PRINT"*ITEFMPS:"•IRL(TIS) 62035 F$="RMIE" 
10100 PRINT"l(EARGOS:"CG 62040 IFX=ITHENF3="EHNEr1IE" 
10105 PP=PP+3*F+2*LY+50*C0 62050 PRINT"DRNS UNE BASE "F$ 

9 P0KE36903.255 10107 PRINT"2C0RE "PF 62060 PRINT"lmQt~![_TEMPS:"VRL(TI$) 
10 10110 WRIT653, 1 RUN 62070 PRINT" FUEL : a"F 
20 EC-PEEK(648)4256 20000 FORJ=0T024: PRINT :EXT 62080 PRINT"~+NNEES-LUI1IERE•S:a"LY 
30 GOSUB3000 20010 FORN=0T0500 62090 PRINT"*aCRRG0S:Z"C0 
40 POKE36878,15 FOKE35877,254 POK,E36379,8 PRINT".Y' 20011 IFFEEK(A+B)=102THEIIF=F+200 62099 CC=F*3+CG*50 
70 PRINT"7" 20912 IFPEEK(R+B)=87THENCGG=Cr;+1 62100 IFX-1THENPRIHT"~OU'IOUS ETES CAPTURE ! 	":GOT062290 
80 A=EC+1 10: B=11 : D=EC+484 20013 POKER+B,90 62110 PRINT"lO B0UUS 	"rl3 PP=FF'+CC 
90 DEFFt4R(X>=IMT(ALAD(I1*X) 	TI3=°cjk3ClErN6" 	CT=(:38400+5124(E13/1024= 20015 POKE36874,3:IFF>OTHEHPOKE36876,0 62120 WRIT653,1:GOT0110 
INT(EC/1024)))-EC 20920 POKEFNR(21)+D,887 62200 WRIT653,1:RUN 
110 FOF,'J=0T022 PRINT NEXT 20025 IFF<5097HEHPOKE36E76,135 
129 IFLYi1200ANDLY(1300THEN150 20030 IFFNR(100)=99THENPOKED+FHR(21},102 READY. s 

SCRABBLE ~ suite tlu 
plus etre re 
t;re." I 

50823:PRINT "Le pr 
emffer joueur 
do; t' 

50024:PRINT "raire 
passer son 
mot par" 

50025:PRINT "la ca 
se centrale 
(no ;re)" 

50026:PRINT "par 
a su;te les 
mots" 

50027:PRINT "devro 
nt se couper 
a angle" 

50029:PRINf "droit 
, et se I;re 

50030:PRINf "hor;z 
ontalement o 
u" 

50031:PRINT "vert; 
ca1eme nt .'• 

50032:PRINT "Il es 
t possible d 
^aj Out er" 

50033:PRTNT "des 
ettres a un 
mot de,1a" 

50034:PRINT "(orme 
. alors seul 
Compte" 

50035:PRINT "la va 
leur des let 
tres de" 

50036:PRHNT "ce mo 
t." 

50037tnR1N7 "Le je 
u se termine 
t; taus" 

50030:PRINT "les j 
nucurs passe 
nt, Ou s 

50039:PRINT 'I^un 
d^Tux n^o pl 
,,s dc" 

50010:PRINI "Ir(tr 
es. -P var'q 
Pur eSl ° 

50041:1'RINr "alors 
cc Iv• glu; a 
totuls$x* 

50042:PKINT "'r pI 
vs de Do'r't$ 

')J043."RfNr _a so 
Mme les t' on 
s rettunt" 

`)P(144:''RIN1 'u lors 
u chu-t'." J': 

,heurs 
'PN45:I 'lNf ,•t I 

e du t ' d•• I ' 
yr tutus" 

tt;f. 
',f! I lH: `tl 1 VKN 

Jouer au scrabble avec votre PC 1500 ? C'est 
maintenant possible grâce au programme suivant. 
Bien entendu, il n'assure que les contrôles mais 
pourquoi ne pas espérer mieux ? A vous de jouer ! 

WOLFRAM VON LUNEN 

o 

l 	 v 

-'
"p 

Q 

Informations complémentaires : 
Réponse à la question "horizontalement ou verticalement" 
1) H ou V Nombre de lettres : maxi 15. 1 lettre n'est acceptée 
qu'au premier tour. 
Lettre x : passé le premier tour, s'il n'y a pas un ou plusieurs + 
retour en 1. Si vous tapez une lettre que vous n'avez pas, affi-
chage de "Tu triches" et retour en 1. 
Il y a deux jockers différents : faire la distinction entre et ensui-
te taper la lettre qu'il représente. 
Affichage de "coordonnées départ" : 1 à 15 et A à O si à la place 
de taper une lettre vous tapez / alors retour en 1. 
Affichage de "coordonnées arrivées" 1 à 15 et A à O retour en 1 
si la différence entre les coordonnées et la longueur du mot ne 
sont pas églaes ou si les coordonnées de départ sont supé-
rieures à celle de l'arrivée. 
2 E. Il n'est possible d'échanger des lettres que s'il en reste 
dans le pot et s'il y a plus d'un joueur. 
Affichage de "combien de lettres échangez vous ?" nombre 
compris entre 1 et 7. Si vous tapez 0, retour en 1. 
Affichage de lettres n°x : après les avoir toutes données, s'il y 
en a une que vous n'avez pas, retour en 2 puis affichage des 
nouvelles lettres. Tapez une touche et retour en 1. 
3) P. P fait passer un tour et si tous les joueurs passent leur tour 
l'un après l'autre, fin de la partie. 
Lorsque la partie est finie, si des jetons restent aux autres 
joueurs, leur somme est ajouté au total de celui qui n'a plus de 
jetons. 

N 30 
4•,1 0-3 	C-30-2E-: F•4'«2n=41.1 SCRABBL El J,'a k:IC Li 	n=2 N_1 0-1 P-3 G=8 R=t 
S.1 	lot 	U. t U-4 u-12 X.18 '=ltl L<18 

P . HOT COMTE TRIPLE 	 q.1 
ID- MOT COMPTE DOUBLE 

B-3 	C-3 D-2 E-1 F-1 G-2 H-4 1-1 
J>8 FJ- LETTRE COMTE TRIPLE 

K-18 L-1 fl-'2 N-J 0"'1 P.3 0.8 R-1 
S-1 r3- LETTRE COr'1E DOUBLE 

1-1 	(1-1 V-4 14-10 X-10 Y-18 Z-J0 

ro- HOT COf7'TE TRIPLE 
r)_ MOT COMPTE DOUBLE 

n- LETTRE COMTE TRIPLE 
:i-  LETTRE COMTE DOUBLE 

°10« MARQUE: f 284 PTs 
6'R RQ t QuE ; !98 PTS 

? C
ler = PIERRE 
AUEC: 284 POINTS 

OR L$(Ll)="U" 
MEN LET PT- 
n 

l'›050.IF L$(W). B" 
OR L$(W)...C .• 
OR LS(W)="I"' 
INEN LET PT< 
3 

15060: IF  
OR L$(W)-. '. G'. 
OR L$(W)="t1" 
ri.IEN LET PT- 
2 

15070:11 PX---2rHLN 
GOro 15170 

15075: 1F lis -""  

THEN GOTO 15 
120 

15080: IF A$<X1,'rl) 
="1"THEN LET 
pr=PT*2 

15090:IF A3(XI,Y1) 
="2"THEN LET 
Pf=PT*3 

15100;tF As(X1,Yl) 
="3"THEN LET 
IIU=MUt2 

15110:IF A$(XI,YI) 
="4"THEN LET 
nU=r1U t3 

15120:PS=PS+PT 
15121-IF PX=2THEN 

GOTO 20006 
15125:t1S(X1,Y1)=LS 

(W) 
15130:IF L$(W)="*" 

THEN LET Ks( 
XI,YI)=Ks 

15140: IF L$(W)="q" 
THEN LET ns( 
X1, y1 )=K0$ 

15200:00(0 10070 
20000:W=0:CLS 

WAIT 90: 
PRINT " 
FIN DE LA PA 
RTIE": 
GLCURSOR (5, 
-50) 

20001:W=14 I:PT=0:P 
S=0 

20002:FOR 1=T0 7 
20003: IF J$(W,1)<> 

"-"THEN LET 
L$(W)=J$(W, I 

20004: IF Js(W,I)<) 
-"THEN LET 
PX=2 

20005:IF J$(14, I)() 
"-"THEN GOTO 
15000 

20006:NEX7 I:I1T(W) 
=PS: IF W<J0 
THEN G0rO 20 
001 

20007:FOR W=1T0 JO 

T(W):NEXT W 
20008:tP=nP(D4nrC 

2)4rT(3)4nr( 
4) 

20009:FOR W=170 JO 
: IF MlT(W)=0 
TIIEN LEI few 
)=T(W)*MP 

200I0:NEXT W 
20100:TEXT :CSIZL 

I:COLOR 1: 
BEEP 4 

20110:FOR W=110 JO 
20120:1_PRIN( 

";N$(U);' 
P1AR0UC : 
(W); ' PTS'' 

20130:NEX1 W 
20J32:JF T(1)>f(2) 

OND r(l))i(3 
)SND T(1)>r( 
a) nn N L[ r i 
0-I 

20134: IF T(2)>T(1) 
4HD T(2)>T(3 
)ANO 1(2))T( 
4)fHEN LET J 
0=2 

20136: IF f(3) >f(1) 
AND T(3)>T(2 
)AND T(3))T( 
I)IHEN LEI 1 
0=3 

20138: IF T(4)>T(1) 
AND T(4)>T(2 
)AND T(4))T( 
3)11-tEN LET 1 
0=4 

20140:LF 2:COLOR 3 
:CSIZC 2: 
I-PRINT " le 

= ";µ$(J0) 
:LPR1Nr " A 
UEC:";T(JO); 
" POINTS": LF 
2 

21000:4AIT 0:PRINT 
"UNC AUTRC P 
EfITE PARTIE 
":BEEP 1:0 

$-1NKFY3 :IF 
O$=""THEN 
GOIO 21000 

21010: IF 01=^0" 
rHCN GOTO 1 

21020: IF D1="N" 
THEN END 

21030:GOrO 21000 
50000:wctr ISO: 

PRINT ' T Y1* 
** SCRA88LE 

~7iXtsY•. 
50010:PRIVT "REGLE 

Du JEU" 
50011:PRINT "Le bu 

t du jeu con 
s;ste a" 

50012:PRINf "compo 
ser des mots 
avec ses" 

5001 3:pRINT "Iettr 
es, et (tins; 
marquer" 

50014:PRINr "des p 
oints en ten 
ont" 

50015:PRINT "comps 
e de la vole 
ur des" 

50016TPRINT "lettr 
et et des Ca 
ses de" 

50017:PRINT "bonus 
. Poser ses 
7 lettres" 

50018:F'RIN( "en un 
C ro;s rapPo 
-t 50" 

500I0:PR1N1 "pont 
s. Les joker 
s x et Il " 

500;eO:PRILAx "ne ra 
reportent pas 

de"  
500?I:PRIHr 'pont 

s. Un jeton 
nose ne" 

Sp0?2:PRINT "peut 

0 

0 

0 

O 

.1(W) ' It 
()v L s(>4):..x. 

y 
ridlO: ;r r1',C L$(W) 

)8L'tNJ n': L 
4(W)<'1()k L1 
()="K." ff1l N 
'.E f ''r -10 

1')030: JF L(W)-' J 

1HCN Li r t  
A 

1'040: rrLt(i) . "! 
qN L1 t - Il 

I,IArL', 

7 



durable. Il propose tous les 
derniers modéles valables, 
avec accessoires, programmes 
de jeux, d'affaires et person-
nels, livres, modes d'emploi, 
notices descriptives : Sharp, 
Canon, Olivetti, Casio, 
Hewlett-Packard, Epson... 

Duriez est ouvert 132. Bd St 
Germain, Paris 6e (`t° Odéon) dc 
9 h 35 à 19 h sauf lundis. Machi-
nes à écrire. papeterie, matériel 
dc bureau : I12. Bd Si Germain. 
Ouvert lundi au samedi 9 h 30 
18 h 30. Fermé lundi et samedi de 
13 à 14 h. 

COURSE Mz $o 
AUTOMOBILE 
Ce programme transforme votre MZ 80 en un 
MZ 80 spécial course. A vous les grands prix, pour 
le prix (modique) d'HEBDOGICIEL ! Les règles du 
jeu sont entièrement décrites dans le programme. 

13   Micros-portatifs à prix 
charter Duriez 

s" 	1 _LLE SE DERüü.E EN +3 TABLEAUX 
t 

3 	 ZTTA8(6) ;' t2RFOQ IULE 1 P 

AR F. PEiGNIERzt*' 
9 ?PINT 	 C3C3C3C3C3C3 
C3C3C3C3C3C3C3C3C3' 
10 PRIN-:PRI`47TA9C3); Ce peu est une co 

IS PRiNi:PRINTTA6(3);"Le but est de rai 
.- e «e aX~mue++" 

20 PRINT :PRJNTTAB(3);'de tableau et de 
k;,n„etres." 
22 PRiM :PRINT7~B(3);'L)ous n'avez que 3 
o;tureS." 

23 PRINT:PRiNTTAB(3);"Vous devez faire 
2 tcurs Dar tQb I eau'' 
25 PRINT:PRiNTTABti13);•'F6F6F6 d;rect;on 
F6F6F6' 
30 PRINT:PRINTTAB(S);"E . la voiture m 

onte" 

35 PRIK7:PRINTTA6(5);"X : la voiture d 
escend" 

40 PRINT'PRINTTAB(S);"S : la voiture v 

a a gauche.. 
45 PRINT:PRINTTAB(5);"F : la voiture v 

o a droite'' 

50 PRZNT ,PRINTTeB(12);"BONNE ROUTE" 
60 GETGs :IFGS= ' 'TNEN60 
100 PRINT"C .-"-a 

i05 FORK=-078:S£TX,I:SETX,4xNEXTX 
'le FORX=ITO46:SETl,X:SET78,X:NEXTX 
t22 FOR<=ITO23.SET18,>X.SET38,X:SET58,X: 

SETT°.,X ; SET 39,X: SET 55,X:NEXTX 
140 FOR= l0TO39•SET8,X;SET28,X:SET48,X: 

SET68,X:SET9,>X:SET29,X.SET49,X:SET69,X 
150 NEXTX 
!60 r'OR'x=9i069:SETX,39:SE1X,38:NEXTX 
170 GOSU93006:IFTH=3T!+EN200 
'aa IFU<=0itiEN4SI2O 
15e GOTOI2e 
2e0 PRINT"0":TH ? 
205 FORX=!i078:SE <. .SEi:F,4i:NEYTY 
210 FORXIT047:SE'.i,C.SET?8,X:tEXTX 
220 FORX-12TO65-SETx,'3•=_T!,19:SETX,38 
:SE Y,39.SET>•10,28 S;TX-12,29:NEXTX 
230 RESET79,28:GESET79,29 
240 FOP x=1T09-SET18,Y.:SET38,):SET58,X:S 

E119,A:SET3,)':SETS ,);NEXT)' 
250 FOR )'=!01019:5£T,r:S£T28,X:SET48,X: 

St.19,f:SET25,r.:SET43,X-SET69,X:SE168,X 
260 
270 FORr=19-039-SET8 ' .SET,'Y.:NEXT'/ 

280 GOSUB30000:1FTH-3THEN300 
285 iFU-<OTHEN45l2B 
290 6010280 
300 PRJN1"O':T l-0 

310 FOR)'IT078:SET)c,I:SETX,47:NEXTX 
320 F0RXlT0?:SE11,)c:SET78,X:NE)<TX 

330 FORX=8T069:SETX,B:SETX,9:NEXT 
340 FOR)'=8TO39:SETX,2$:SETX,29:SET)'+10, 
18:SETX+10,19:NEXTX 

350 FORX38T06:SET)c,38:SET)<,3:SETX+0 
,28:SETX+10,29:NEXTX:RESET79,25 
360 RESET79,28:F0RX=8T019:SET68,X:SET69 

,X:SETB,X+20:SET9,X+20:SET38,X+20 
370 SET3B,)+20:SET48,>i10:SET4S,Xt10:SE 
T8,X:SETS,X:SET8,X+IB: SETS, X+10:NEXTX 
380 FORX=38T047:SETIS,X:SETI9,X:SET28,X 
:SET29,X:NEXTX 
390 FORX-18T029:SETX,38:SETX,39:NEXTX 
395 GOSU630000:1FTH=31HEN400 
397 IFU<-OTHEN45I00 
398 6010395 
400 PRINT•'0":TH-9 
405 FORX-1T078:SETX,I:SETX,47:NEXTX 
410 FOR)-ITO7:SETI,X:SET78,X:HEXTX 
415 FOR)''18T069:SETX,IB:SETX,19:SETX,28 

:SE TX, 25:HEXTX 
420 FORX-0T09:SET28,X:SET29,X:SETSS,X:S 
ET59,X:SETI8,X+10 
425 SET19,X+10:SET38,X+10:SET39,X+10:SE 
T49,X*I0:SET48,X+10:SET19,X+20 
430 SETI9,X-20:SET6,Xs20:SETC9,X+20SE 
TIB,X+30:SET19,X+30 
435 SET38,X+30:SET39,X+30:SET48,X+30:SE 
T49,X+30:NEXTX 
440 RESET28,0:RESET29,0:RESET58,0:RESET 
59,0 
445 FORX-38T046:SET58,X:SET59,X:SET28,X 
:SE729,X:NEXTX 
450 FORX-59T078:SETX,8:SETX,9:SE1X,38:S 

ET Y., 39:HEXTX 
455 FORX-8T0lS:SETX,B:SETX,9:SETX,I6:SE 
TX,17:SETX,33:SETX,32:S(TX,38:SETX,39 
460 NEXT) 
465 F0RX'10T0I7;SETB,)SET9,X:SET8,X+22 
:SET9,X+22:NEXTX 
470 F0RX1T09:SETX,25SETX,24:NEXTX 
475 FORX-33T048;SETX,I0:SETX,II:SETX,38 

:SETT.,39--NEXTX 
480 GOSUB30000:1FTH-3THEN500 
485 Ii+J<-0Tt4EN45100 
43 GUTU4f30 
00 f'RI14T'•0" :TH-0 

';0S F0x1 -0785E1X,I:SETX,46NEXT)' 

X10 FORX-IT046:SETI,X:SET28,X:NEXTX 
5;5 FORY-8T0PS:SETX,7:SETX,6:SETX,22:SC 
1/,73 	I?t 10, 14; GE TX 110, 1,1SETX+10,30 

520 SCI)'+10,31:SCTX,38!SETX.,39!NEXTr 
525 FOR)'.-tiT039:5E18,X:SEi9.X:NEX1X 
530 GOSUB30000:IFTH-3THEN600 
;J:. 1F')<.0TI»fE44SIOO 
,40 GUTO:. iO 

PEIGNIER 

600 PRINT"0•':T1=2 
605 FORX=1T078:SETX,I:SETX,46:NEXTX 
610 F0RX=lT046:SETi,X.SET78,X:NEXTX 
615 FORX=2T09:PESETI,X;RESET78,X:NEXTX: 

SET78,8:SET78,9 
620 FORX=8T069:SETX,38:SETX,39:NEXTX 
625 F0RX=0T0I9:SEiX,8;SETX,5:SETX*I0,38 

:SETX+10,39:SETX+30,38:SETX+30,39 
628 SETX+40,8:SETX+90,9.SETX+50,38 
630 SETX+50,39:SETXi2+40,28:SETf•J2+40,2 

9:SETX+20,18:SETX*20,19:NEXTX 
635 F0RX=1T039:SET68,X:SET69,X:NEXTX 
640 FORX-8T029:SET58,X:SET59,X:NEXTX 
645 F0R)c-OT010:SET28,X:SET29,X:SETIB,X+ 

10:  SET IS, X+T0:SET 18, X+20: SET19,X+20 
650 SET28,X+20:SET29,X+20:SETX+l9,38:SE 

TX?lS,39:SET40,X+9:SET41,X+9 
655 SET38,X*28:SET39,X+28:SETXtl9,38:SE 

TX+ 15,25 

658 RESET28,0:RESET29,0:RESETO,B:RESETO 
,9 
660 NEXTX 
665 FORX=1BT039:SET8,X:SET9,X:SET48,X:S 
ET49,X:NEXTX:SET78,6:SET78,7 
670 605U630208:1FTt-3THEN700 
875 IFU<=OTHEN45I00 
680 6010670 
700 PRINT"0•':TH-0 
705 FORX=tTO78:SETX,I:SE7X,46:NEXTX 
710 FORX-IT096:5ETI,X:SET2e,X:NEXTX 
715 FORX=22T268:BET)X,8:SETX,9:NEXTX 
220 F0RX-2TQ14:SETX,tS-X:SETX-1,15-X:NE 

XIX 
725 FORX=1T010:SET10+X,l9-X:SETII+X,1 9-

X:NEXTX 
728 F0RX-38T047:RESETI,X:RESET78,X:NEXT 

X:SET78,46 
730 F0RX-181O46:SE711,X:SET 1 2,X:NEXTX 

735 F0RX'22-O?8:SE-X,38:SEiX,39:NEXTX 
740 FORX-31TO59:SETX,I8:SETX,19:NEXTX 

745 FORX-S0T069:SETX,28:SETX,29:NEXTX 
750 FORX=8T029:SET68,X:SET69,X:NEXTX 
255 FORX-lTOIe:SET21+X,29-X:SET22+X,29-

X:NEXTX 
260 FORX-I T0IB:SET32+X,29-X:SET33+X,29-

X:NEXTX 
765 FORX-28TO39:SET22,X:SET23,X:SET33,X 

:SET34,X:NEXTX 
770 GOSUS30002:IFTH-3THEN800 
775 IFU<-OTHEN45I00 
780 6010270 
800 PRINT"0•'.TH=O 
805 FORX=IT078:SETX,l:SETX,46:NEXTX 

810 F0RXlT046:BETLX.SE]78,)' NEXT)' 
815 FORX=18T078:SETX,37:SETx,36:NEXTX 

820 F0RX=38T078:SETX,B:Sc-TX,9:NEXTX 

825 F0RX=1T019:SETX,I8:SETX,I9:SETX+10, 

8:SETXt10,9:SET28,X+5.SET29,n+9 

830 SETS,X+27:SET9,X+27•SET4B,X+9:SET49 

,Xt9:SET58,XtI?:SET59,X-17:NEXTn 
835 F0RX=l1OS;SETX,27:SETX,28:NEXTX 
840 FORX=OTOII:SET$c+38,28:SETX-38,29 

845 SET)'?18,27:SETX+18,28:SEiX 2S ,18SE 
-X+29,19SET)'+58,1SET:(+58,1° 
850 SETX+67,28:SETX+67,29:NEXTX 
855 FORX-29T037:SET13,X:SETI8,X:SET28,X 

:SET29,X:NEXTX 
860 FOR)' l TO9:SET38,X:SET39,X:NEXTX 
865 F0RXa30T047:PESETI,X:RESET78,X:NEXT 
X 
870 GOSUB30000:IFTH-3THEN900 
875 1FU<-OTHEN45102 
880 6010870 
900 PRINT•'0 TH=0 
905 FORX-IT078:SETX,I:SETX,96:NEXTX 
910 FORX=1T046:SETI,X:SET78,X:NEXTX 
915 F0RX-8T069:SETX,38:SETX,39:NEXTX 
920 FORX-18T059:SE1X,I8:SETX,I9:NEXTX 

925 FORX►8T029:SETX,8:SETX,9:SETX+40,8: 
SETXs40,9:NEXTX 

930 FOR)'-8T039:SET8,X:SET9,X:SET68,X:SE 

T69,X:NEXTX 
935 F0RX-18T030:SET19,X:SETIB,X:SET59,X 

:SETSB,X:NEXTX 
940 F0RX.26T039:SET29,X:SET28,X.SET48,X 

:SET49,X:NEXTX 
945 FORX-IT032:SET38,X:SET39,X:NEXT)< 
950 GOSU630000:IFT1.3THEN1202 
955 IFV<-0THEN95100 
960 6010952 
1000 PRINT"0":TH=0 
1005 FORX=IT029:SETX,I•SETX,46:NEXTX 
1010 FOR)'=1T046:SETI,X.SET78,X:NEXTX 
1015 FORX-28T033:PESETI,X.PESET78,Y.-2:N 

EXTX 
1020 FORX'8T071:SETX,40:SETX,4I:NEXTX 
1030 FORX-IT040:SETX,34:SETX,3S:SETX+37 

.25:SETXt37,24:NEXTX 
1035 FOR)'=24TO4l:SET50,X:SET57,X:NEXTX 
1040 FORX=65T078:SETX,32:SETX,33:NEXTX 
104, FORX-29T069: F.T/.,6•SETX,7:NEXTX 

1050 FORX=6T0î'-,:'ETB,X•SE19,A:NEXTX 
[055 FORX-IT022-SET16,X-SETI7,X:r+EXTX 
+0ri0 FORX-25TO35-Se TY, I5:SEir,i6:Ntr TX 
1065 F'JG'+•r~TJ +J.;: •2n,x-SL,25,X•St:T38./ 

SET39, :r~ExlL 
10)0 FORX -•16TO35•SF i30,x•SFT3I,x:t+EXT)' 

1080 t'ORX-IT08:SET7t+15,26-'SETXt15,72:SL 
1 48,Y+I6:SET69,X+!6.SE168,Y+16 
1085 SE169;X+16;SET59,X+7:SET60,Xt?:NEX 

TQC 

1090 GOSUH30000:IFcH-3THENI100 
1095 1FU< -•0TtfF_N45100 
10!J8 Go1010'10 

DURIEZ_ EST LE PRE-
MIER spécialiste des 

calculatrices avancées et ordi-
nateurs portatifs. 

Fondé en 1783, Duriez ne se 
laisse pas emballer par le non- 

• 120 r'Rir+i 'G" :TH-0 
:105 FORX-17078:SETX,I:SETX,46:NEXT)' 
1110 F0RXi1T046;SET},X;SET78,X:NEXTX 
1115 FOR)'=81069:SETX,12:SETX,13:SETX,40 

:SETX,4I:NEXTX 
1120 F0RX=20T078:SETX,26:SETX,2?-NEXTX 
1125 FOR)<=12T039:SET8,X:SET9,X:NEXTX 
1130 FOR)'=8T0i8:SET22,X:SET21,X:SET36,X 

:SET37,X:SET52,X:5ET53,X:SET68,X 
1135 SET69,X:NEXTX 
1140 FORX-34T090:SÉT20,X:SET2I,X:SET36, 

X:SET37,X:SET52,X;SET53,X:SET68,X 
1145 SET69,X:NEXTX 
1150 FORX-I8T034:SET28,X:SET29,X:SET44, 

X:SET45,X:SET60,X:SET6I,X:NEXTX 
1155 FORX=IT07:SET28,X:SET29,X:SET45,X: 

SET44,X:SET6I,X:SET60,X:SETI3,X:SETI2,X 
+160 NEXTX 
1170 GOSUB30000:IFTH-3THEN1202 
1180 IFU<=OTHEN45100 
1190 60101120 
1200 PRINT"0":TH-0 
1205 FORX'lT078:SETX,1:SETX,46:HEXTX 
2210 FOR)'-IT046:SETI,X:SET78,X:NEXTX 
'215 FORX=8T078:SETX,6:SETX,7:NEXTX 
1220 FORX=I6T069:SETX,I4:SETX,I5:NEXTX 
1225 FORX-8T069:SETX,40:SETX,41:NEXTX 
1230 FORX-16T059:SETX,32:SETX,33:NEXTX 
1235 FOR)'=24T059.SETX,22:SETX,23:NEXTX 
1240 FORX-6T041:SET8,X--SET9,X:NEXTX 
1215 FORX=I4TO32.SET16,7r:SETi7,X:NEXTX 
1250 FORX=2?1032;SE158,X;SET59,XNEXIX 

1255 FORX-14T04I:SET68,X:SET69,X:NEXTX 
+260 X=0:K=1:?=209:P0KE59106,204 
+265 GETGt.1FG4=' THEN1260 
1270 P0ES106-X,.POKES9106tX-K,0 

1225 IFPEEK(54106+n+K)<>0Tt4ENG0SU845000 

:'~J-J t 330 	 . 
x280 r,iTçt.i;r,*='EfliE4K'-40:2n2 
1285 IFGt=^XTHENK40:285 

1290 1FGt="S"THEHK--1 :2-203 
1295 IFGt="F"THENK=1:2'229 
1300 XX+KIF(XI)+(X--39)THENTH TH+ 1 

1305 IFO -3II)+(X=-271)1()'"-351)THENPO 

KE54106*X-K,0:X--791 :K--1 :?.203 
1310 IFTH"3Tt+ENG0SU850000:GOT01330 
1315 CURSORI,24:pRINT"Ktl.";Krt,"TABLEAU: 

";Tt3;" 	;TH ;"TOURS 	, 
+320 K11=Kr1+I:PUKES:348.755:POKE57352,1 : 

60101270 
1330 1FT3THEr1l422 
1340 IFu<'OTHEN45100 
1350 60101260 

1400 PRINT0'':TH-0 
1405 FUR)'=IT078:SETX,I:SE1X,46:NEXTX 
1410 F0RX1T0q6SC1l,X:SET78,X;t1EXTX 
1415 F0RX-IT077RESETI,XRESET78,XNEXT 

X 
1420 10RX-8T065SETX,38SETX,35NEXT)' 

1425 FORXt8T049:SETX,I2:SCTX,i3EXT)' 

1430 FORX-1TO19:SET8,X:SET9,X:SET69,Xt7 

:SETS9,X'J:HiXTX 
1435 F0RX-1T039:SET63,XISET62,XNEXIX 
1110 F0RX-0T03:SETX,I8.SETX,I9:NEXTX 
1445 FORX-60T079:SETX,8:SETX.9:SETX,2O: 

SEIX,2? NEXTX 
1450 FDRX-lTOI7:SC1X,28+SETX,29:P1CXTX  

1455 FORX-12T029:SET18,X:SETI9,X:NEXTX 
1460 FORX=1T02:SET48,X+1:SET49,X+I:SET4 

8,Xs5:SET43,X+5:SET98,X+9:SET49,X+9 
1465 SET32,X+3:SET33,X*3:SET32,X+7:SET3 

3,X?? :NE)cTX 

1470 FORX-IT02:SETg8,X+13:SET49,X+I3SE 

T48,Xi17:SET99,X*I?:SE148,X+2I 
1475 SET99,X+21:SET48,X+25:SET49,X+25:S 

ET48,X+23:SET49,X+29:SET33,X*31 
1480 SET48,X*33SET49,X+33:SET33,X+ISS 

ET34,X+IS:SET33,X+19:SET34,X+31 
1485 SET39,X?IS:SET33,X+23:SET34,X+23:S 

ET33,X+27:SET34,Xt27:SET33,X+35 
1490 SET31,X+35:NEXTX 
1495 60SUB30000:JFTH-3THENI00 
1497 IFU<=0THEN45102 
1498 GOT01435 
29999 E0 
30000 X-0:K-I:P-204:POKE54l06,204 
30005 GETGt:1FGt'•'•'THEN30005 
30010 P0KE54106+X,P:POKE54106*X-K,0. 

30015 IFPEEK(59106+X+K)<>OTHENGOSU84500 

0:RETURN 
30020 GETGt:IFGt=•'E'•THENK=-40:d=202 
30025 IFGta"X"TNENK-40:t~-20S 
30030 IFG4-•'STHENK--I:P-203 
30040 1FGt"•'F•'THENK-1:2-20', 
30050 X-X+K:IFCX-I)+(X--39)+(X=-79)THEN 

TH= TH+ 1 

30080 IFTI4-3flHEN605U650000:RETURN 
30090 CURSORI .24 :PRiNT•'Kr1:" ;Krl, "TABLEAU 

•" ;TB;" 	•';TH;"TOURS 	•; 
30110 Kn-Kt1+ 1 -POKE52348,255:P0KE57352,1 
:GOT030010 
45000 U-U-I:FORJK-25T01STEP-2.S:POKE523 
48,JK.P0KC57352,I:NEXTJK:USR(62) 
45010 PRIN1"p":CURS0RI,24:PRIN1"1L NE U 
oUS RESTE 0UE";u;"UJITURES  
45020 P0KE541064X,0 
45030 'DRP0I70500:NE~TP01:FEiURN 
45100 FORTYU-IT01000:.rcXTTYU 
45110 PRINT '0•' 	 ' 

45120 PRINTTAB(:?);">t=PART![ TCRrINECtt 

45130 PRINT - PRINT:PRINTTA6(3);"uouo aire 

r pit-couru:;p(r1; 	k i •o~,etre •' 
45140 ?RINT.PRINTTAB(J);"sur .";TB;"tat, 

Ica." 
45150 1FrE.LLEUR<KnTIlEN45200 
45160 PRINT:PRINT:PRlNTTA6C3);"LC r1CILL 

EUR SCORE. EST Or.•;r1EILLE[JR;•'KILOt1ETRE" 

45165 PRINT:PRINT:PRINTTAB(3);"CT A ETE 
RÉALISER PAR:":NRINT:PRINTNOnt 
45169 PRINT:PRINT•'EN ,;Tr; 	TABLEAUX: 

FORTYU-I10200:NEXTTI'U 
45170 CURSOR12,22:PRINT" COHCURANT SUIu 
ANT" 
45180 GETGs:116t-THEN45180 
45 190 U=3 :Kr1.0: II-l-0 :GUTOB 
45200 rE1LLEUR-Kn:PR1N1:►'R1NT"DUNNkF u0 

TRE NOrI" : WpIJsMOtl1 : TIq+-TB tGOT045160 
45300 I f'U0 T +EN4 1 00 
501700 Foi Pif -I 70501 :NEXT Lrl:nuSIC HA 31 C 

oc' 

50010 PRINT"0':cUR5uR12,IT~PRINf"TABLER 

U SUIVANT" u(:1G* . if G.- THEN50u10 

50020 TN•1N• I •RF TARN 	 il 

	

Achetez sur place ou par poste 	Voyez le Banc 

	

* * * * * * 13 LOGICIELS TEXAS TI 99A* * * * * * 	d 'Essai  Duriez 
Burger Time ............. Fttc 250 	Othello ..................... 188 
jeux Vidéo 2 .................188 	Jaw Breaker................" 250 
Hopper ..................... 250 	Mash....................... 250 PAGES SUR SHARP, 
Supper Demon Attack ........250 	A•~Tazc•ing .................134 
Return to Pirate's bland....... 250 	Gestion privée ...............30 	* 	 COMMODORE , SIN- 

, 	

SarTrck .................... 250 	Mini-mémoire ............... 500 	 CLAIR, 	ORIC, 	CASIO, Tl Invaders .................. 188 	 * 	EPSON, THOMSON. etc... 

	

Sharp PC 1500A .. , F. - 1980 	* 	Troceur 4 ceul.......... 1850 
Imprimante CE 150 	1990 	XO.7 +traceur ........ 3900 	 Ce Banc-d'Essais-Cata- 

 

 

	

PC 1500A + CE 150 ... 3900 	* 	Mémoire 8 Ko.......... 750 	* 	logue est un condensé de 
Extension 16K prorbgeoble 	 Corte 4 Ko ............ 	412 étiues tech niq ues caractris 	techni CE 161 	 1700 	* 	Coble mognbto ......... 	65 	* 	 Ci 	 q 

	

Interfoce RS 232 porQlllIe 1990 	Amplf;c. RS232 + Cordon 725 	 précises, sans délayage publi- 
PC 1401 	 1480 	* 	Cordon imprim. parallèle . 295 chaire. 
PC 1251 	 1215 	 Corte fichier ........... 	530 

PC 1245 	 . 750 	* 	Adoptoteur secteur . ... 	82 	* 	Il est complété par des 
ipson Hx20 	 5800 

	

Péri h. pour 1251 ou 1245 	'' 	Magnéto 	 1 100 	* 	appréciations et des tests 
Interface magnéto.... 	169 	* 	Mémoire 16 Ko 	1200 	* 	Duriez sans complaisance. Et 
Imprimante + inter. magn. 	790 	 Modem + cordon ...... 1755

des conclusions pour guider 

	

Imprim. + magnéto intégré 1635 	* 	Prix ou 3 Mai 1984. En cos 	

* 	
p 

de ehany.ment Ourl.z vous 	votre achat. 
Lecteur dee cortex ........ 1850 
HP41 CX .. 	........ 2850 	* 	avise avant exp4dltlon. 
Accus rechargeables ..... 390 •~~~~~~~~~~~~~~5~~~~~~~~~~~~~~~~r, 
Chargeur 

 ........ 1090 : Je commande a prix charter- Duriez : a 
Interface magnéto FA2 	280 	 a 
Insp rimonte FP 10 .. 	

.. 
"
. 

610 	132, Bd St-Germain, 75006 Paris - 
FX 	

+fim>or=~+.rr d• ~ 	̂ a 

	

802 P ......... . - 1196 	 Tél. 329-05-60  
PB 1 facema .... FA3 	- 285 	D 1 catalogue Duriez complet 	 ,~~~ 	z; Interface mognbto FA3 .. 	285  
Impr;monte FP12 .... 	600 	gratuit (cale. Scientifiq., et impri- 	 ~,,~_ 
P8700 - . 	 1660 	I mantes, Machines à dicter, 	 - 	â; 
Traceur 4 coul 	 2280 
Magnéto ~t groble 	850 	Répondeurs téléph., Mach. à 	 `• 

	

Mémoire 4 Ko.......... 427 	0 	écrire, Duplicateurs, Matériel 	a• 	i- = '- t:_i _ _ 	i 
FP200 	 3280 4~s ^ u bureau, Classeurs, etc...). 	 - 	1~ : _ 	$ 
Mérro,re 8 Ko 	 623  

y 	Cordon mognéto ...... - 	85 	 ❑ Bulletin de micro-ordinateurs 	L Je paierai à réception (Contre 	1 
T 	Traceur 4 coal. ov. cordon 2281 	a avancés. 	 Remboursement), moyennant un U Cordon impr 	 , im. parallèle . 	390  

	

Lecteur disquettes . - .... - 4430 	1 	❑ . . . calculatrice(s) marques et 	supplément- de 30 F. 

	

Clo~ier numérique .......512 	I 	modèles suivants : 

	

Adapteur secteur .......225 	• 	 Mes Nom, Prénoms, Adresse 
❑ .......................... 

	
(N°, Rue, Code, Ville) :  

	

011vottlM10..,...-. 5990 	❑  
MbmoireBKo...., 	828 	❑ ...................................................... 
Ado Leur secteur 	 98 	 Port et emballage 40 F. ........................ 
Cor on Ins rim p 	pora1161e 	199 	I

Date et Signature I 	C Ci-joint chèque dc F ........Date  

	

Canon xO.7 (8 Kol ... 2170 	a 	toutes taxes incluses (ou) 	
• ............ H5.84 	■ 



LE HIT DU BLASÉ 

Article du 1°` Mai 1984. 
Bonjour, je regrette pas d'ar-
ticle cette semaine, je suis en 
vacances. Alors à la semaine 
prochaine. 

Bien à vous, CLAUDIUS. 

4 Suite de la page 1 

Fiche technique 

Microprocesseur : 65CO2 
(1 Mhz) 
Mémoire RAM :128 K octets 
Affichage écran : 
80 colonnes - Adaptateur 
RVB péritel en standard 
Clavier : AZERTY - idem 
Apple 2e 	 . 
Ports série : 2 
Port : Joystick ou souris 
Unité disquettes : 5'25 
intégrée 
Un port pour 1 unité 
supplémentaire 
Système d'exploitation: 
Prodos 
Poids : 3,4 kg 
Extensions : 
- écran plat (LCD), 24 lignes 
X 80 col. 
- souris 
- imprimante à transfert 
thermique 
Prix : 12 700 TTC environ 
(avec un cours interactif en 
6 disquettes). 

Suite de la page 1 

me "REUSSITE" sur T07. C'est 
normal à triple titre : 
1) Qui d'autre que PASCAL pou-
vait gagner pour PAQUES. 
2) Sa réussite en est une. 
3) T07 ne pouvait gagner que 
maintenant puisque T07 est 
mort, vive M05, T07/70 et con-
sort. 
Ne croyez pas que nous avons 
triché, c'est une vraie coinci-
dence. c'est vous qui avez voté ! 

G. CECCALDI 

9 

Ch. mod. TI EXTENDED BASIC + 
Manuel J. Pierre RICAUD 32 rue 
Albert Thomas 75010 PARIS. 

Vds MATTEL Intelevision the + 11 
K7 : le tt 2500 F. ou la console + 1 
k7 : 1090 F Laurent LETHON 90 
rue Jeanne d'Arc 75013 PARIS. 
Tél. : 583.12.93. 

Vds console CBS (11/83) + 3 K7 + 
Adapt. antenne : 2500 F. Olivier 
AZOULAY 8 rue Centrale 69290 
CRAPONNE. Tél. : (7) 857.28.03. 
(ap.17 H) 

Vds OR1C 1 48K + Peritel + ass./ 
Dess. + Forth avec manuel + 50' 
prgs + revues + livres : 3500 F J. L. 
AMBROISE, 53 chemin du Per-
reux 94400 VITRY SUR SEINE. 
Tél. : 681.18.54. 

Vds ATARI 2600 + 24 K7 + man. à 
levier + man. à touches + man. 
Rotatives. Le tout 5000 F M. DU-
MINY Chemin des Ecus 59600 
MAUBEUGE Tél. : (27) 62.20.26. 
(ap. 17 H) 

Vds SHARP PC 1500 + CE 150 
(imp.) + stylos + papier. Px à dé-
battre Hervé ANGLADE 
Tél. : 969.26.46. 

Ch. pourTl99/4Amod.B.E.: 500F 
prgs pour TI parus ds HEDBO. n°1 
à 8. Eric DAURIS 13 rue Hélène 
Boucher 17300 ROCHEFORT. 
Tél. : (46) 99.87.46. 

Vds ZX 81 + Ext 16K+4 livres + 3 
K7 : 800 F. ECREPIN 3 allée Boris 
Vian 93870 PIERREFITTE 
Tél. : 827.87.22. 

Ach. ou Ech. Prgs jeux PET, 
CBM, COMMODORE 4000, 
64, VIC 20. Mr CASTRO Club 
Magenta, 18 bdI Magenta. 
Tél. : 208.69.29. 

VENDS TI 99/4A + cordon 
magnéto + interface SECAM + 
manettes de jeu + tome 3 de 
JEUX ET PROGRAMMES + 30 
programmes (valeur 2.310 F). 
Vendu 2.000 F. Etat neuf sous 
garantie. Thierry NOVERRAZ. Tél. 
324.08.10. 

VENDS TI 99/41 + cordon K7 + 
joystick + logiciel de jeu importé 
USA+ prise PERITEL. Acheté jan-
vier 84. Vendu 1.900 F. David AR-
NAUD. 14 allée d'Orléans 33000 
BORDEAUX. Tél. (56) 52.64.60 
(après 18 h). 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 

10 FOR I=1 TO 9  
20 READ X 
30 PRINT CHR$(X); 
40 NEXT I 
50 END 
60 DATA 65,77,80,69, 

82,83,65,78, 
68 

r~ 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Reglement 

ART. 1 HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre 
ART. 2 . Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi cf'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les log;-
ciels qui sont publiés dans le 
journal 
ART 4 Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART 5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel 
ART 6 Le prix alloué pour le 
concours tr imestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART 7 Le présent règlement a 
été dépose chez Maitre Jauna-
tre. 1. rue des Halles 75001 Paris 
ART. 8 HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre a tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART 9 La participation au con-
cours entraine l'acceptation par 
les concurrents du présent re-
glement 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BONDE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom 
Age . 	 Profession 
Adresse 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation nu une 
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propriete e~ 
)'autorise HEBDOGICIEL à le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée, 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédie sur support maggetique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaille du matériel utilise. 
d'une notice d'ut isation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés. n'oubliez donc pas d'en fare une cc 

DDI OFFRE CINQ CASSETTES 
DATA OR VIERGES AU MEIL-
LEUR PROGRAMME DE CHA-
QUE CATEGORIE. 

SOUIRELLE RECOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÈQUE. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM, votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

destiné. Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings, une 
fois sortis de l'imprimante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

Ne nous envoyez plus d'envelop-
pes timbrées, mettez simplement 
les timbres joints à votre envoi. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU. TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE, POKER. JACKPOT. 
BOWLING, BLACK JACK, LABY-
RINTHE, MEMORY SIMON, 421, 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO. 

LA REGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 
IL OFFRE EGALEMENT UN 
"CALC" ET UN "GRAPHE" POUR 
LE MEILLEUR PROGRAMME 
CANON. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL 
HEBDOGICIEL 
Christian PASCAL pour REUSSITE sur T07 

GAGNANT DES DEUX CASSETTES 
OFFERTES PAR SQUIRELLE 
Jérôme DENOT pour HUBERT MINEUR DE FONDS 
sur ORIC 

GAGNANTS DE LA GAMME COMPLETE 
DE JEUX SUR FX 702P ET PC 1500 OFFER-
TE PAR LOGI'STICK 

,Philippe BARREAUD pour AGENDA sur FX 702P 
.Marcel GRIESMANN pour FORMULE 1 sur PC 1500 

Z 

GAGNANTS DES LIVRES DE LA REGLE A 
CALCUL ET DE 5 CASSETTES VIERGES 

Q DATA OR OFFERTES PAR DDI 
Marcel GRIESMANN pour FORMULE 1 sur PC 1500 

o Philippe BARREAUD pour AGENDA sur FX 702 P 
Jérôme DENOT pour HUBERT MINEUR DE FONDS 
sur ORIC 
Christian PASCAL pour- REUSSITE sur T07 
Lionel LIGNON pour JE DESSINE sur APPLE 
.Didier MAAS pour BARRICADE sur ATARI 
.F..DESJARDINS pour BUDGET FAMILIAL sur 
COM. 64 
B. INTERNICOLA pour LABYRINTHE INVISIBLE sur 
VIC 20 
J. GOURDET pour AQUARIO BUSINESS sur SPEC-
TRUM 
P.A. LOTHE pour ORDINATEUR DE BORD sur HP 41 
Régis RIVIERRE pour MORPION sur MPF II 
Didier PARENT pour JACKEPOT sur PC 1211 
Yvan HARY pour DONJON sur CANON X07 
Ch. LEFORESTIER pour SPACE SHUTTLE sur MZ 80 
R. GALLIER pour VOL DE LA COURONNE sur ZX 81 
P. DAO-DUY pour GRENOUILLE sur TRS 80 
Stéphane DUNGLAS pour CALENDRIER sur TI 99 
Basic Simple 
A. RUYER pour MOTS CROISES sur TI 99 Basic 
Etendu 
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DEMANDEZ LE PROGRAMMÉ 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 	f .' lC~_ Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs log1clels :,ctuollemcnt disponibles en France. Nous ne  

prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons régu-  
llerement des prograrrlmes au fur et à mesure nue nous les testerons Pourtant vous chercherez en 

1 	-1 

vain certains programmes qui Jouissent d'une bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la 
publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peuvent pas connaître tous les logiciels disponibles. 
Nous avons classé à part les logiciels éducatifs et, par souci d'honnêteté, nos propres produits : les 
Hebdogiclel Software. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché surtout pour les abonnés - anciens et nouveaux 
- qui bénéficient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expé-
rience nous pourrons rapidement arriver à taire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre 
l'objectif que nous nous sommes fixé : ramener les prix à une plus juste valeur 1 

Ø 	Les c1.7SSernents Sont raits un Ionet on Uu I-Intôrbl Uu pro• 
g ger de et p o ennent pas compte des ou li c est u vous do 
luger Utl IbppoTtumte UD W U@panse N'oubliez quand mû-
roe pas que sl le (apport quzlhlrlprlx est mauvais, le logiciel 
nr peut figurer dans cette page 1 
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ERASE (FCTN 3) qui est traitée 
comme une erreur, et fait re-
tourner le message : 
6 - "D'accord, j'efface la li-
gne". 
Les MODIFICATIONS d'un pro-
gramme NNN se font ainsi : 
a) VOIR NNN pour obtenir le 
listing numéroté en impair de 
NNN; 
b) Indiquer, à la demande, le 
numéro de la ligne concernée : 
- S'il s'agit de modifier ou an-
nuler une ligne existante, taper 
son numéro, puis "ENTER" di-
rectement à la demande de 
nouvelle instruction pour l'an-
nuler, ou cette nouvelle ins-
truction pour la modifier; 

- S'il s'agit d'une ligne à insé-
rer, lui affecter le numéro (pair) 
qui lui permettra de se placer 
entre deux instructions exis-
tantes. 
On ne peut donc faire qu'une 
modification à la fois ; il faut 
recommencer la procédure 
pour chaque modification. 
Voilà l'essentiel du mode d'em-
ploi. 
Il ne faut s'attendre à une quali-
té musicale irréprochable : la 
lenteur du BASIC et les détours 
du programme introduisent 
parfois des perturbations aux 
rythmes prévus... Par contre, 
les sons ont une bonne allure. 

IF IN>U THEA 116< 
IF SEG:.(MOT%.l.4){i"FAIS" THEN 1100 
GOSUI0 3610 
IF (TT=O)+((TT=1)*(NS=SP))THEN 10S') 
GOTO 10700 
ERR=1 

• 6070 930  
IN-7 	 0 
X=NS 
LOTO 1160 
IF 	.,"FIN" THEN 1200 
IF R=0 THEN' 1140 
ERR=6 	 4p 
GOTO 1210 
PG(NT)=999 	 4 O 
LOTO 620 
PG(NT)=IN 
F'h (NT+-1) =X 
NT=NT+2 
GOTO 990 
ERR=1 

GOSUB 2760 
GOTO 990 
REM **1****ii*****r***►* 
REM EXECUTION 
IF (SEGI(MOTS,1,4)="JOUE")+(sLus(Murs,1,4:=")OIR")THEN 13g0 
ERR-1 
GOSUB 2760 
NL=NL-1 
GOTO 620 
GOSUB 3610 
IF TT>O THEN 1330 
GOTO 620 
CALL HCHAR(19,1,130,192) 
COL-3 
IN-PG(N) 
IF IN=999 THEN 1720 
X-PG(N+I) 
IF SEG$(MOT$,1,4)<.,"VOIR" THEN 1480 
NL-INT( (N-ND(NS) I /21+1 
IF IN<>7 THEN 1430 
BBS-STRS (NL*2- D U;RR!l4S)L"FAIS"LCHRS(3 )T,Aa(X) 
GOTO 1440 
BB$-STRS(NL*2-1)LCHR$(45)t,BE(IN)LCHR$(:32),SrR$'X) 
FOR G-1 TO LEN(BB%) 
CALL HCHAR(2+NL-17*INT(NL/17),3+G+15*INT(NL/1Y),ASC(SEGt(BB$,G,I))) 
NEXT G 
GOTO 1680 
ON IN GOSUB 3130,3050,3250,3310,3340,3280,:5410 
IF IN<>5 THEN 1640 
IF x: >o THEN 1640 
FOR I-1 TO NREP 
FOR J=NDR TO NFR STEP 2 
IN-PG(J) 
X=PG(J+1) 
IF IN<>999 THEN 1610 
ERR-1 
GOSUB 2760 
J-NFR 
I-NREP 
GOTO 1620 
ON IN GOSUB 3130,3050,3250,3310,3340,3280.341(1 
NEXT J 
NEXT I 
IF NF'O THEN 1680 
IF PG(N+2)<>999 THEN 1680 
N=NF 
NF-0 
N-N+2 
IF ERR-0 THEN 1350 
GOSUB 2760 
GOTO 620 
IF SEG$(MOTS,1,4)<>"VOIR" THEN 620 
GOSUB 3740 
GOTO 620 
REM ****r***r+*rrrr**r• 
REM 	ENTREE COMMANDE OU INSTR. 
IN-0 
L-l+NL-17+INT(NL/17) 
C-3+16'INT(NL/17) 
IF MOT$-"D." THEN 2070 
MOT" 
CALL HCHAR(L,C,30) 
CALL KEY(0,K,E) 
CALL HCHAR(L.C.32) 
IF E.1 THEN 1820 
IF K-13 THEN 2410 
CALL HCHAR(L,C,K) 
CALL SOUNO(100,-1,5) 
IF K': 7 THEN 1920 
ERR-2 
GOTO -1410 
MOTs-MOTSLCHRS(K) 
C-C+1+(C)31) 
IF K.<>46 THEN 1820 
IF MOTS<>"R." THEN 2010 
MOT$-"REPETE 
IN-3 

1000 
141') 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1 1 ?_O 
1130 
1140 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1SSO 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
166(1 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1 730 
1760 
1770 
1700 
1790 
1000 
1810 
1820 
1030 
1840 
1850 
1860 
1070 
1800 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 

CATA). 
Par contre, répétons-le, les 
primitives s'introduisent en 
abrégé : 
C. (Chante), S. (Silence), M. 
(Monte), B. (Baisse), R. (REPE-
TE) ; seules FAIS NNN et FIN se 
tapent en toutes lettres. 
D'ailleurs, à chaque phrase de 
l'utilisation, une fenêtre rap-
pelle la liste des messages 
compris. 
Les MESSAGES D'ERREUR 
que peut retourner le program-
me sont : 
1 - "Je ne sais pas faire cela", 
message standard qui s'appli-
que aux entrées erronées, aux 
programmes sortant des limi- 

tes exposées plus haut, etc. 
2 - "Ça sort de mon registre": 
trop haut ou trop bas. Erreur 
détectée dès la programma-
tion, sauf en sous-programme, 
où elle apparaît à l'exécution. 
3 - "J'attends une valeur", si 
une primitive ne reçoit pas un 
nombre ; 
4 - "Je ne connais pas NNN", si 
l'on appelle un sous-program-
me non existant, ou le sous-
programme en cours d'élabo-
ration. 
5 - "Je répète quoi, au juste ?si 
on a omis de fermer par R.Oune 
boucle de répétition. 
L'ANNULATION d'une ligne non 
encore validée s'obtient par 

.la page pédagogique., 
. EN AVANT LA MUSIQUE, avec un micro logo musical. 
A. SAUSTIER. 
e UNE DIVISION ? pas si simple, même avec un diviseur à un 
seul chiffre. J.C. LEGRAND. 

MICRO-LOGO SONORE 
PROGRAMME POUR TI 99/4A EN BASIC SIMPLE, SANS 
EXTENSION PAR ALAIN SAUSTIER 

RESTONS SIMPLES! 
Cette page éducative étant 
réservée aux enseignants, 
l'équipe de Rédaction ne 
portera aucun jugement de 
valeur quant à la qualité 
pédagogique des program-
mes ou articles publiés. Les 
critiques émanant d'ensei-
gnants seront toujours les 
bienvenues : elles seront 
publiées et transmises aux 
auteurs concernés. 

P. GLAJEAN 

à' 
,ï ' 
\ 	L+i 

Pour se réclamer de LOGO. un 
programme doit satisfaire au 
moins quatre conditions : 
1 - Permettre à l'utilisateur de 
créer des "objets" à l'aide d'un 
nombre réduit de "primitives" 
claires ; 
2 - Lui permettre de modifier 
ces objets à son gré ; 
3 - Lui permettre de les as-
sembler pour en créer d'au-
tres ; 
4 - Lui renvoyerdes messages 
d'erreur assez explicites pour 
éviter les "bugs". 
Le programme que voici s'ef-
force, dans les limites permises 
par le matériel qui le supporte, 
de respecter ces conditions, le 
"monde" des objets concernés 
étant le domaine sonore et, 
accessoirement et rudimentai-
rement, le domaine graphique. 
A l'aide de 4 primitives (Chante 
X. Silence X, Monte X, Baisse X) 
plus un positionnement d'origi-
ne (Départ X), on peut construi-
re des formes sonores dans un 
registre de 30 demi-tons, en 
programmant la durée et la 
hauteur par rapport à la note 
précédente de chaque son. 
Ainsi la séquence (Départ 10) 
(Chante 4) (Monte 2) (Chante 
4) (Monte 2) (Chante 4) (Baisse 
4) (Chante 4) donnera-t-elle la 
première phrase de "Frère Jac-
ques". Si l'on baptise cet objet 
"FRERE", on pourra l'utiliser 
dans d'autres créations, grâce 
à l'instruction "FAIS FRERE' : 
chaque programme créé. dans 
les limites précisées plus 
loin, peut être appelé en sous-
programme grâce à cette ins-
truction "FAIS NNN". Enfin, la 
répétition d'une séquence 
d'instructions peut être obte-
nue à l'aide des instructions 
'REPETE X" et "REPETE 0" qui 
l'encradrent ; par exemple, on 
obtiendra le début de "Au clair 
de la lune" avec "CLAIR" : (Dé-
part 8) (REPETE 3) (Chante 2) 
(REPETE 0) (M.2) (C.2) (M.2) 
(C.4) (B.2) (C.4) - Les nota-
tions abrégées pour les ins-
tructions (initiale suivie du 
point) correspondent à la frap-
pe au clavier, mais l'instruction 
complète apparaît sur l'écran - 
seule l'instruction "FAIS" doit 
être tapée en toutes lettres ; 
Les limites d'utilisation de ces 
instructions sont dans l'emploi 
simultané de "FAIS NNN" et 
"REPETE": 
1 - On ne peut inclure dans 
une boucle de répétition un 
sous-programme comportant 
lui-meme des répétitions ; 
2 - On ne peut inclure dans 
une même boucle de répétition 
plusieurs sous-programmes 
successifs ; 
3 - En outre, on ne peut utiliser 
qu'un niveau de sous-program-
mes (ne pas appeler en sous-
programme un objet compor-
tant lui-même des sous-pro-
grammes). 
Peu chargé en instructions pro-
pres au dialecte TI BASIC, ce 
programme peut certainement 
être adapté aisément sur tout 
micro-ordinateur bas de gam-
me muni générateur de sons 
programmable. 
Les avantages de LOGO pour 
la formation intellectuelle peu-
vent ainsi être offerts au plus 
grand nombre. 
Les COMMANDES de ce pro-
gramme sont les suivantes : 
1 - POUR NNN qui ouvre le 
mode programmation, lequel 
sera quitté par l'instruction 
FIN. 
NNN est le nom du programme; 
mieux vaut ne pas dépasser 
8 signes. 
2 - JOUE NNN qui lance l'exé-
cution du programme NNN : 
émissions sonores et visualisa-
tlon sommaire (hauteur, durée) 
des notes. 

3 - VOIR NNN, qui restitue le 
listing du programme, les li- 
gnes 	étant 	numérotées 
1,3,5,7... pourpermettrel'éven-
tuelle insertion de nouvelles 
instructions. Cette commande 
est aussi celle qui permet les 
modifications (à la fin du lista- 
ge, on demande s'il y a lieu d'en 
faire). 
4 - CATA(logue) qui donne la 
liste des programmes disponi-
bles, l'adresse de leur première 
instruction, et le nombre de 
places disponibles en mémoi-
re-programme. 
Ces commandes se tapent en 
toutes lettres MAJUSCULES 
(CATALOGUE peut être réduit à 

1:': REM 	MICRO-LOGO SONORE 
1!) REM AUTEUR A. SAUSTIER 
._'a REM POUR TI 99/4A BASIC SIMPLE 
1;. REM 	•••r.r.s..+"r.ss.,~ 
140 CALL CLEAR 
15!, PRINT 7AL+(5):"@'e@@@[e@@[a@[e@@[.@@@@a@ ;TAB(5};"@",TAB(25)1"C•":7A6(5):"@ MICRO- 
LOGO SONORE ii" 
160 PRINT  
170 PRINT " 	Ce programme permet, dansl'esprit LOGO, de creer desformes sonore 
s. •• 

180 FOR DEL=1 TO 500 
190 NEXT DEL 
200 CALL CLEAR 
-10 PRINT "COMMANDES disponibles 	:::"<POUR NNN>. ou NNN est le nom d'un nouv 
eau programme;":: 
220 PRINT "<JOUE NNN> pour executer NNN"::"<CATA>logue des programmes connus":: 
230 PRINT "<VOIR I..'N>liste un progc-ammeet permet de le corriger.":: 
240 PRINT " 	T.~pa_ ces commandes en TOUTES LETTRES MAJUSCULES nuis <enter>" 
:"(ALPHA-LOCK BAISSE)"::: 
250 CALL CHAR (128,"OOOOOOOOOOFEFE") 
260 CALL CHAR(129,"OOFEFE") 
270 CALL CHAR(130,") 
280 CALL COLOR(13,2,10) 
290 GOSUS 3450 
300 CALL CLEAR 
310 PRINT " 	INSTRUCTIONS reglant 1aHAUTEUR du son 	:"<Depart X>(O<X<31)=le 
note":"<Monte X>,<Baisse X>" 
320 PRINT "(X'nombre de demi-tons)":s"DUREE du son ou du silence: <Chante X>,<Si 
lente X>": 
330 PRINT "(DUREE=X.0,5 s)"::"<Repetition Z> au debut de la sequence a jouer Z 
fois, et <R. O> a la fin" 
340 PRINT " 	Introduction abregee : 	Exemple : D.<enter>":: 
350 PRINT " <FAIS NNN> permet d'inclureun programmé dans un autre.":: 
360 PRINT "<FIN> clot un programme.":: 
370 PRINT "<FCTN 3> efface la ligne":: 
380 GOSUB 3450 
390 CALL CLEAR 
400 CALL SCREEN(S) 
410 FOR I-1 TO 12 
420 CALL COLOR(I,12,1> 
430 NEXT I 
440 CALL HCHAR(24,1,130,32) 
450 DIM PG(400),F(30) 
460 PRINT "Voici les sons utilisables 	:"(1 

470 CALL HCHAR(22,3,49) 
480 FOR I'10 TO 39 
490 F(I-9)-110*2^(I/12) 
500 CALL SOUND(5O0,F(I-9),S) 
510 CALL HCHAR(28-I/2,I-7,128+I-2*INT(I/2)) 
520 NEXT I 
530 CALL HCHAR(10,31,51) 
540 CALL HCHAR(10,32,48) 
550 DATA Chante,Silence,Monte,Depart,REPETE,Baisse,FAIS 
560 FOR I-1 TO 7 
570 READ B$(I) 
580 NEXT I 
590 UT-O 
600 SP=0 
610 REM •**r*s******w++s.**.* 
620 REM CHOIX COMMANDE 
630 GOSUB 3450 
640 CALL HCHAR(1,1,32,544) 
650 CALL HCHAR(18,1,130,224) 
660 Rao 
670 NF=O 
680 NL=O 
690 MS!="POUR N, JOUE N, VOIR N, CATA" 
700 H-22 
710 GOSUB 4340 
720 GOSUB 1760 
730 IF (MOT$<>"CATA")*(MOT$<>"CATALOGUE")THEN 860 
740 MS$-"CATALOGUE" 
750 H"I 
760 GOSUB 4340 
770 FOR I$1 TO SP 
780780 Sf=All1)LC

HR
HRS(32)LSTRS(ND(I)) 

790 H=3+I 
800 GOSUB 4240 
810 NEXT I 
82') MS$-STR$(1UT(207 NT/2))L" PLACES LIBRES" 
830 H"20 
840 GOSUB 4340 
850 GOTO 620 
860 IF SEGS(MOT$,1,4)•:,"POUR" THEN 1240 
870 CALL HCHAR(19.1-,130,192) 
880 SP= SP+1 
090 A$(SP)=SEGS(r1Urs,6.LEN(MOrs)-71) 
900 ND(SP)-NT+1 
910 NT-NT.I 
920 MOTS "D." 
930 MS$-"D.X, C.X, S.X. M.X, B.X," 
940 H-21 
950 GOSUN 4:4O 
960 MS$-" R.X/R.o>, FAIS N, FIN " 
970 H-22 
980 GOSUB 4340 
9v0 GOSUB 1760 

A 30 PAR 1/2 ton)"::.::.::::::::::: ................. 
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A VOS MARQUES... 
Qui assistera à la première journée formation gratuite HEBDO-
GICIEL-TEXAS. concernant l'utilisation pédagogique des cal-
culatrices TEXAS ? Alors ne perdez pas de temps ! (inscription 
au journal). Un conseil : ces journées concernent un groupe 
d'une vingtaine d'enseignants, n'importe où en France. 

•t'all• 

(;t)Ttl :'4I.  
-î)1i0 Ir 1401 % "'C. " TH(:N 

riol s. "CN.,nl r 
;i.:i) IN - I 
_ti4i+ (t)Ll : •1f1•.+ 
2050 GOT17 :'•11++• 
." 6v IF MOIS 	"I)." THIN 	1~!+ 
2':, ?+) MO  I " 	Depar t 
.`0t30 I N 7 4 
2090 GthS1JH :410. 0 
:1+s+ 11 EF,F,. •+ THIN l4.? 
:'I1;) Y -k 

t_-'i IF 	fx i+)•(x•.31> INLN _7141+ 
21'.+ , CM 4 
:14o GOTU :41•.r 

t(i,+ 11 MOTs 	. " IIWN 22+-•.1 
16o M(1TS='•Ss 1 enre 
:i 7' 1N.-2 
.:i t)' F;0alJh _ • 0k- 

19(r 1îO1O :'410 
c++; IF MOTs '•M." MEN 
I -' Mg.11 s= "Munie 

2_2+ IN=-, 
:'2;•  t0Stti 	slf 1Cs 

11 	Y 	.1 1 I IF rJ :4 1! 
«7„ Y --•i • x 
.0- + F f;k•=4 

r GL)IU _41•.+ 
2:»:' Il- NG1S: "E4." THEN 

1`• Ck1i= 1 
G(I rO _:41.+ 

. ;' Multi="H.- ss.:.c 
::::4.'  I N:-6 
:::tet+ OOSUP :41 
:60 IF EkF •1 1H1N :4)i! 
 it Y=Y-x 

::.3(+ I F Y •:- 1 HEN 24 1(+ 
;.:_9V Y-Y4). 
2400 ERR=4 
2410 NL=NL+1+4*(NLi34) 
2420 IF ERR=O THEN 2470 
2430 GOSUB 2760 
2440 IF NT: ND(SP)THEN 90 
2450 SP=SP-I 
2460 GOTO 620 
2470 RETURN 
2480 REM ,.**ENTREE VALEURS 
2490 C=C-2 
2500 FOR 1=1 TO LEN(MOT%) 
2510 CALL HCHAR(L,C,ASC(SEGL(MOTt,I,t))) 
2520 C=C+1 
2530 NEXT I 
2540 PA$="" 
2350 CALL HCHAR(L,C.30) 
2560 CALL KEY(O.KE,ET) 
2579 CALL HCHAR(L.C,37) 
2580 IF ET!1 THEN 2550 
2590 IF KE: >7 THEN 2620 
2600 ERR=2 
2610 GOTO 2750 
2620 IF KE-13 THEN 2710 
2630 IF (KTEfi45) * (KEl58) THEN 2660 
2640 ERR=5 
2650 GOTO 2750 
2660 PAE-PAS&CHRs(KE) 
2670 CALL HCHAR(L,C,KE) 
2680 CALL SOUND(100,-2,5) 
2690 C=C+1 
2700 GOTO 2550 
2710 IF PA!•,>"" THEN 2740 
2720 ERR=5 
2730 GOTO 2750 
2740 X=VAL(PAS) 
2750 RETURN 
2760 REM **o**+,* ERREUR 

- . ', r F(JF•: (•J- I 	fO If 

(JI" rn . •: 1 	PJ 

.ï32':' C:ILL HCI(Att ( 1v, 1 , 1 :' , t9: 
2E1 . i ON Et' 	Gu f[1çW .

, 	 ' 
.:'f36:..88' •. :'~•. 	.. '~_• . 

'84.i 11`,i 	'Jo ne 	.vs', p ' f as r„ < +eJ 
::e.•• t )TU 'iSn 
2Hih.' r1:SS - "D accur•,1. 	1  e4 4 ~~e 1 a I s yr•i.. 
_EJ7•.r GCI FO 295,: 
21381--1 MSiE="JE• ne r ,)inns is p, s "O,NSFE 
28'?Cs GI] 1 O 2950 
29'"' Mbt="Ca •ior t: it' mon reqs ^.t r- . 
2910 r.,O tO 2,956 

Mis-•J• jt_ ttfld5 un(? •.•i1[•i:r 
29 '• la) T  O :95') 
294•., r1SS= "Je r(•'O ( • 141103 . ,-u l••• • 
295  
:9f,U GOfitJH 4 '4') 
297') l OR W=I TO `.,.. 
2981) 1IEXT W 
2990 CALL HcHAf=:lL 	• 1!, 11lF •r!(• 1 	, -., 1 

':'co CALL NCHAR («.::. 1 Z.'.• . ' :+) 
:.')10 N1_=NL-1 
3020 ERR=') 

04 , REM 	.+-*••. EXEct1T I(1N DES, It•1;1leUC I lurk 
~O50 REM SILEN1_E 
c'hc, CAI.I_ SOUrJI) (.. • l •;r r 44; ,  
3o7(:) IF, CUL •X • - . •It(EN 31+" 
3080 CALL NCRAle( tu, 1,1 	:'a) 
-X09') COL-"_ 
::1.:)(, CALL HCH' R (18, CUL , 17,`+, X) 
•'.t 1C+ CUL=COI_+X 

1_1i FtETUP.rl 
'•t _U ITEM CHANTE 
_140 IF (Y/O)*(Y.31)THEN _17(+ 
7,150 ERk=4 

16C' LOTO 324'i 
17,) CALL SOUND(X•l00,F(Y).5.) 

2180 IF COL+X!3-' THEN '.,'l) 
..19C, CALL HCHAk (1 O, I. 1:0,2:4) 
'.SOC+ CALL HCI(AR(1li.l.:::.'~sC,r 
221':' COL =2 
32:0 CALL HCHAF:f74- lrI7 (Y/2) ,(:l)t . 1))4Y -:'• IflT (Y/2) ..l) 
3220 Cnl. =COL • X 
7,240 RETURN 
325(' REM 	MOMIE 
:260 Y=Y+X 
Z7270 RETURN 
3280 REM BAISSE 
7.290 ?=Y-X 
3300 RETURN 
X310 REM DEPART 
3320 Y=PG(N+1) 
3530 RETURN 
x340 REM REPETE 
3350  IF X=0 THEN 390 
3360 NREP=X-1 
3370 NDR=N+2 
3380 GOTO 3400 
:390 NFR=N-2 
3400 RETURN 
3410 REM FAIS NNN 
3420 NF=N 
3430 N=ND(X) 
3440 RETURN 
3450 REM ******MARCHE/AïtkET 
3460 MS$="Taper la barre pour la suite" 
3470 H-24 
3480 GOSUS 4340 
3490 FOR SD=1 TO 4 
3500 CALL SOUND(-200,1047,5) 
3510 CALL SOUND(-200,988,5) 
3520 CALL SOUND(-200,1047,5) 
3530 CALL SOUND(-200,1175,5) 
3540 NEXT SD 
3550 CALL HCHAR(24,32,30) 

560 CALL iEY(0.CL,ST) 
;570 CALL HCHAR(24,32,32) 
••580 IF ST=U THEN 2550 
590 CALL HCIIAk(24, 1. 1 ~0. _2) 
X600 RETURN 
7.610 REM s...• RECHERCHE PGM 
2620 NSPE=SEGS(MOT$.6,LEN(MOTS)-5) 
_6.7.) TT=0 
3640 FOR Z=1 TO SF' 
3650 IF MSPS'.. Al. (Z)THEM 3690 
3660 NS=Z 
3670 N=ND(Z) 
:680 TT=1 
3690 NEXT Z 
3700 IF TT=1 THEN 3720 
3710 ERR=3 
3720 GOSUB 2760 
3730 RETURN 
3740 REM ••*-*++ CORRECTIOr 
3750 MSS="MODIF. LIGNE No (U sinon)'• 
3760 H-19 
3770 GOSUB 4340 
_3780 P=NS 
3790 D=ND(NS) 
3800 CR$= -' 
3810 CH=O 
3820 CALL HCHAR(19.30+CH,30) 
3B30 CALL KEY(O,Q,S) 
3840 CALL HCHAR(19,30+CH,32) 
3850 IF S!1 THEN 3820 
3860 IF 0=13 THEN 3940 
3870 IF (O>47)*(O.5B)THEN 7,890 
3880 GOTO 3820 
3890 CRs=CRS?•.CHR$(0) 
-900 CALL HCHAR(19,30+CH,Q) 
3910 CH=CH+1 
3920 CALL SOUND(100.-2,5) 
3930 GOTO 2820 
3940 NC-VAL(CRE> 
3950 IF NC=O THEN 4330 
3960 MS$='INSTRUCTION NOUVELLE (1.1) '" 
3970 H=21 
3980 GO SUB 4340 

;99•) MS11-='  'EU T EF: dsre-ct annul, 1• Isgnc✓' 
4.rOr, H=:2 
4610 G(SIJD 44.. 
4''2' CAL1. HCHAR' t . Z', 	. 1 6) 
.T'r:r, rll.- 1 
404+:r (,OSUH I7 : 
4•)5':, IF SCGf(M[J7'S.1 -ar 	"! XrI3" THEN 4•-9•' 
•i :b`> GOSUE+ 261':, 
4070 Y.-r4S 
1;,B!• IN-7 
lv'> 	! F NC 2=triI u,;•'._r,HEN 414 , 
4 t'':' if MOTS =•"' THEN 425'' 
4ttO pGfD+'lC t,-=in 
4I2r, FG[DNJC 
alar LOTO 420 
414C' REM *-- LIGNE AJUUIEE 
11:5U FOR I =1)1 1 O D+NC STFr-' -1 
4160 PG(I+:)=FG(I) 
417!) NEXT I 
4IOC, Nr==NT+_ 
.119i! FOR, I =P+1 TO SP 
420': ND (I) •: ND (I T +2 
4210 (TEXT I 
-1220 PG(D-NC)=IN 
422v PG(D+t•JC+I ) =X 
4240 GOTO 433') 
4250 REM •..  LIGNE EFFACEE 
4260 FOR I=D+DJC+2 TO NT 
4270 PG(I-2)=PG(1) 
4200 t•JFXT I 
4:?,, r1T- r1T-: 
47,1-.1_ FOR I=F'+I TO SF 
4:, 1 %• rit)' I I -)l1)( I) -' 
4: 221-' NE):1 I 
4330 RETURN 
4340 REM •.....* AFFICH MESSAGES 
475(1 FOR G=1 TO 1_EtJ(MSA•, 
4360 CALL RCN,=.P. (! (, <<(i, rSC (SEGT rt_tB • G. 1  , 
4270 NEXTL 
43;(3:0 R'E f 11UB't 

;9n F?Er, 	........FIN....... 
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C'est une excellente initiative 
que vous avez prise quant à 
l'ouverture de votre journal 
aux programmes pédagogi-
ques. 
Depuis bientôt deux ans je me 
suis engagé dans la voie de la 
pédagogie assistée par ordi-
nateur. Cette voie demande 
beaucoup de travail, j'ai une 
multitude d'idées que je ne 
peux pas toujours mettre 
en oeuvre faute de temps et 
parfois de compétences in-
formatiques. Néanmoins, je 
dispose actuellement d'une 
bonne série de programmes 
en mathématiques, grammai-
re, conjugaison. 

Ce que j'essaie de rechercher 
ce sont des programmes qui 
permettent d'abord l'appren-
tissage plutôt que le contrôle. 
Je dispose en classe d'un VIC 
20 16 K et j'ai personnellement 
un C 64 que j'utilise à l'occa-
sion en classe. 
Je vous joins à tout hasard le 
dernier programme de ma 
production concernant le sui-
vi d'une division (le diviseur 
n'a qu'un chiffre). Il est encore 
loin d'être un modèle de tra-
vail informatique mais il fonc-
tionne normalement : pour 
moi c'est l'important. 

49 PRINTCHRE(147) 
50 PRINTTRB<5) "fis%// 1,~✓H/r✓%c~/9/ ~G /r,://!:i/ > " 
51 PRINTTRB<5)"a ESSAI cLIR.. LR DIVISI!JN 
52 PPIN77BB(5)" G/ ~:~//rï p ti ✓%i%r' 	 O  
60 FORI=1TO2C06:NE/,T 
100 R=IFlT[0+1oi!P.NDc1)l 	 O 
110 RZ=BTR$(R) 	 °O 
120 R1RSCtMIDSCRi2, 1)i 	 ° 
13H B=INT(E+i0#BNDGl• 	 0 
140 BS=sTBzfB? 	 0 	̂ 	s 
150 B1=RSCt1IDA!YE,21))  
1e C=1NT<0+1û*P,ND!1)) 
179 C2=STRt(C) 	 o 
180 C1=RS1-CMIDt(CZ,2,1)) 
19e U=INT(1+9+PND(1)) 
200 D£=STRE(D) 	 ~6 
210 D1=J5C(r1IDE(Dt2. 1 )) 
220 E=INT(1+9*AND<1)) 
230 E$=STRZ(E) 
24îJ E1=A3C(f1IX$(E$, 2, 1) 
3,0 PRINTCHR2(147i 
3114 POKE1240,D1 POKE1242,C1iP0KE1244,B1 
320 PCKE1246,R1 
330 PCIKE125ti,117:POKE1290,117XPOKE1330,117IP4KE1370,117:POKE141iJ,117 
340 POKE1291,111 POKE1292,111 
50 P'•lKE l 252,E 1 
40rC P0VE214.18 PRINTsPRKIN7"BTTErlTION RU NOMBRE DE CHIFFRES" 
410 PURI = I T0[HyC+ NE<T 
415 IFD>=ETHE11F:=1 : GOT0430 
420 IFD<ETHENK=2 GOT05ii0 
430 POt E2l4,6•PRINT PRW7TAHK26r, ItIPUTQI 
431 POK.E1339, 117 
435 RE=D-(014E) IFRE>=ETHER!OT0450 
440 I R Q 1 +E) •:=DTHErtta,JT rJ.T 70 
45C IF(V.1.E):>DTHEHPOKE214,12:PRIHT:PRINT" 

46e POKE214,18:PRINT F'RIHT"IMPOSSIBLE...".FOP.I=1T0100o:NEXT GûT043e 
470 POKE214,18:PRINT:PFIINT"  
480 PQKE214,1 :PRINT. INPUT"DONNE LE RESTE";R 
45 IFF'(>RETHEH470 
490 R$=::tTP,t(P.) R.1=RSC<MID$<R$,2,1)):POKE1325,R1 
495 GOT0600 
;0€T71=VRLDX+1-t) 
QT+T t~Jf`E21 4 * • PF iNT pBINT7BB26) . INPUTO 
511 POKE1.330117 
520 RE=T1-(01~(E):IFRE>=ETHEI1510 
53e IF(Q1*E)<=T1THEN560 
540 IF(Q1.E)>TITHEuPUKE214,18:PR1NT:PP•I4T" 
550 POKE214,18:PRIHT:PRINT"h1POSSIBLE.."zFOBI=lT01eee NEXT:GOT0510 
560 PrjYE214,12.PP.INT-PRINT" 	 " 
570 POKE214, 18 : PP.I NT I I-IPUT"DONt1E LE RESTE" : R 
575 IFR<>RETHEN560 
58e F.=s7BIRl RI=ASC<MID3(RS,2.1)7 POKE1.322,P..1 
590 0010788 
700 POKE1322,Cl T2=VRL(RZ+C1) 
610 IFT2>=E7HEFl630 
630 F0VE214, 18 PPINT F'RIt1T"  
635 FOKE214, 18 PRIF4T PRINT"Etl ",T2," COt'1BIEN DE FUIS ",E; IFIPUTQ2 
636 02t=STF.£[C)2.' 020=RSCt1ID$(Q2Z21)) 
637 POK.E13"34,02% 
640 RE=T2-(02*E) 
641 IFRE>=ETHEV650 
642 I F :02NE)>T2THEt1650 
645 1Fl02,E)'=T2THEN770 
653 POKE214,18:PRIFIT PEINT" 	 " 
655 P0KE214, 18:PRIttt PRIt1T"1MPUS,'$IBLE..." FORI=1701000;NE'/.T:00TIje•30 
78 PrjVE214,18 PRIHT PRINT"  

680 POKE214,18:PRIUIT•IHPUT"DONNE LE PESTE";P 
685 I FROPETHEIl679 
rJ90 RfSTP. (P) R1RSC<t11D£(Rx,2,1)) POKE142.F!1 
695 0010808 
700 P0KE1324,B1 f2='•IRLCRF+Bi) 

720 P0KE214,18:PRINT:PRINT"  
725 POKE214, 18 PRINT:PRINT'ET1 ";T2;" CUf1 IEH DE FOIS ";E:: INP!ITC'2 
735 0215TR02) U2'l. RS(MII1t(02f,2, hi 
737 pi_IKE1334,Q2% 
740 RE=T2-(02*E 
741 IFRE>=ETHEN750 
742 IF(Q2~ME)>T2THEN750 
743 I F (02*E )'.=T[THEN7 7 t9 
750 P0K.E214, l8:RI01:P7, RIN7"  
755 POKE214,18:PFcIHT:PRIV7"IMPljSSIBLE..." F0RI=1T01808 NE7, T'sOTO72c+ 
770 PUFE214,18:PRINT:PRINT"  
780 POKE214,18:PRIFIT INPUT"DOFltIE LE'RESTE";P. 
785 IFR(>RETHEN779 
790 Rs=$TR R) IRI=ASC'(L1IDL(.P,£,2, 1)) POKE14O4,F.l 
795 0010980 
800 PUKE1404,BI T3=VAL(R$+BS) 
810 IFT3>=ETHEH830 
820 REM 
830 P'! E214,18:PRIHT:PRINT" 	 " 
835 POKE214,18:PRINT PRINT"Etl ",TS;" COMBIEN DE FOIS ";E; INPUTQ3 
836 03$=STRX(03):03X=BSc(.MIL1(0.3t, 2, 1)) 
837 P0KE1336, C'3% 
840 RE=T3-(03#E) 
841 IFRE>=ETHEN850 
842 IF(03*E)>T3THEN850 
845 IF':ri 3#E:)!=T3THEK870 
850 PO E214,18:PRIFNT:PRINT"  
855 POKE214,18:PRINT:PPINT'tHP0S5IBLE••." FORI=1T0l000-NEXT-GOT0830 
870 POKE214,18 PRINT:PEIt4T" 	 " 
890 P0KE214,18 :PRlNT:I1IP0T "DOt-INE LE RESTE ".P. 
885 1 FF=JRETHEN870 
890 F.$=*Tp$(Rl R1=R~CU11D£<P,t,2,1)):POKE1484,R1 
895 GOTO1600 
900 P0K.•E1406,R1:T3=VAL(R$+Ii£) 
920 POKE214,18:PRINT PRINT"  
925 POKE214,18 PRINT PF:INT"EN ".T3;" COMBIEN DE FOIS ":E: hRPU703 
,3f. 033=STpicr'?) :03%=RSC~.MI D£(Q ~£, 2, 1', 

-937 B0YE13S6,O3Z 
948 RE=T3- (C 3+E ) 
941 IFRE)=ETHE1l95G 
942 1FCr134E )>T :THEt1958 
94:3 IF(ci3sE)':=T.=THE0' 70  
950 P01:E214, 18:PRItIT PRINT" 
955 P0KE214,18 PRIMT:PRINT"If1PU5SlELE...' FCRI=1101080 PIEXt7 G1-lTO52i) 
978 psjEE214.lS PPIIIT PINT" 	 " 
E8r! P0KE214, 18 PRINT : It1P1JT 'DGNME LE RETE":R 
385 IFF:<> RE T HEi l'' 71-1 
950 RF=sTpt':Ri P.1=HSC't1IDtiF.i,2,1)) P0F.E1487,F'I 
95 00T01500 
1000 P0K.E148D,A1 14=VAL'PJ+R1 
1010 REM 
102o BEM  
10:0 FOI E21.4, 166 P'i'lrlT PPIIIT" 
1035 Fi'iE214,18 PP.ItlT F'F:INT"Etl "•T4s" r011BIEH DE F0I5 ",E• It4F'IITC!4 
Ir ;!; 1;•i7==•fF'T (:i's 04tt.1:`f11DJ•1'41.. .I 
1o::; Fi!F E 1 3 3:3 . r.!4 
11:,.1+, F.'E=T4-04+E; 
îr!41 IFPE: =ETlyEttic+5i+ 
t042 IF' i 44E.: 14 HEtlili'. 
1U.3': IF.i':+E' 	T4THEtl1i 1_ 
17150 Fri)"E21.1, 13 PRINT F'F111T" 	 i:iITiJ1C~?!, 
1055 P1!1.E214,I:1 f'P!tIl FIt+f"II'JriI-MILE..." Fi~_F'1=tTO1J+jû tlE:•:T 

P0,: E2 1.1.1:3 RP'1111 F'iP l l l 
1030 F'Q.E 14.1 	F11l0I li(ul1I,i:IitlE LE F'L'_ IE" •E 
1055 IFP ..+'ETHEt1IV'V 
1o9') F'i= TF'f F', f1)1".•1.`t1!!1J'RJ ,; •1'' F'trh.L15E•~• 	1 

11013 Û0T1:11S.Qi+ 
IS,OCt F'C'FE214•:i' PF'ltlf FlllT'.;('IJLF..:-'.'s:"_ : IIIIE r+UTF'E fiFLF'rfT1011 
1510 GET :1 IF::I=""1HF_IIIS10 
I' 2j IF'/.t="r1 '1HEN I:LF' C•0t0t+?i+ 
1530 IF:'.i="tl"THEII F1.11FT"C E.1 rEPPIIIIl 	i. i:'uI1 l(UI... 	. 

IrriO L11D 
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TAGE   
Uri jeu de l'espace... encore un ! Oui mais là plus 
question de "descendre" qui que ce soit, mais plu-
tot de sauver ses congénères, prisonniers d'une 
planète inconnue (à la suite d'un accident semble-
t-il, mais l'histoire ne le dit pas). 

T199/4A 
BpS1C 

Philippe PAIR 

Mode d'emploi : 
Guidez votre vaisseau jaune (celui qui est au centre, les autres n'étant 
que ceux restants) sur la base au sol (couleur magenta) avec la manet-
te 1. 
Actionnez vos rétrofusées (avec le bouton tir) suffisamment tôt pour 
que l'atterrissage soit doux (sinon... Boum !!!). 
Remontez le prisonnier é la base de ravitaillement (attention, cette fois-
ci vos rétrofusées vous font accélérer). 
Simple ?... Oui, au début, mais c'est aussi sans compteravec les divers 
objets qui vont graviter de plus en plus nombreux et de plus en plus vite 
autour de la planète. 
Cramponnez-vous à votre manette et en avant pour le SAUVETAGE. 

100 RECO=1350 !•***•****•*• 	VARIABLE A CHANGER EN 	FONCTION DU RECORD SAT 
TU **••**.*•**r**.•*.*.**•*rs*.w 
290 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(11) 
300 CALL CHARf64,"7,C4299A1!.19942-,G") 
310 DISPLAY AT (1 O, 6) : -S A U V E T A G E":' 	̂'^'°^'^'^'^'^'----------- :: DISPLAY AT( 
22,5):"@ PHILIPPE PAIR 1983" 
320 ' 
330 REM*******i*a************ 
340 REM* DEFINITION CARACT.. 
350 REM********************* 
360 
370 ' **.*OVNI RAYE***** 
380 DATA 92,O30DUF003FOC!FFOOFF003F000FO0030000OOFOGOFCOOFFOOFFOOFCOOFOOOC 
390 ! •*►•ROCHERS DU SOL**** 
400 DATA 96, 0000081B3C3C7EFFO:O7OFOF3F7EFFFFOO8IC3C7E7F7FFFFOo0OSOCOEOFCFEFF 
410 ' •e..*.PLANETE*****ø 
420 DATA 1OO,OOO0030F1F1F3E3C3932142147981QAOOO8D1E294284C9c3c7cF8F8FOC 
430 !**BASE D'ATTERRISSAGE** 
440 DATA 104,FFFFFFFFFFFFFFFF 
450  
460 DATA 108,4F1939773E7F381F120A121211214284FO989CEE7CFE1CF85050505048442020 
470 ' •*****BONSHOMMES****** 
480 DATA 112, 00000000000001000000010100000000003838003BFE90386CC68283,116,000000 
000000000006010000000OOOODUOOOOEOEOOI CFF ID6C4BCB081j8UC 
490 ! ******VAISSEAU****** 
500 DATA 120, 0103060C1F31030701C161677F6666C080C06030F88CC0E0808386E6FE666603 
510 ' ******EXPLOSIONS****** 
520 DATA 124, 1030E0F000000000000000000000000000000000000000000 
530 ' •*****SATELLITE*•*•** 
540 DATA 128,885020508805030707030588502050G811OAO4OA11AOCOEOEOCOAOI10A040A11 
550 ! ******ASTEROIDE•***** 
560 DATA 132, 031F1F3F7F7FFFFF7F3F3F~FOF1F07038000BOF6FFFFFFFCFCFBEOFOEOFOE080 
70 !*BASE DE RAVITAILEMENT* 

580 DATA 136, 39FF67E67C3A19199CFFE6673E5C9898 
590 ! ***SOUCOUPE VOLANTE*** 
600 DATA 140,40201008040.3060C0E197CFE7D1F06030408102040C060-070D83E7FBEF860C 
610 FOR. I-1 TO 1-3-:: READ CAR,CAR$ :1-C(LL- CHARfCAK-•,CARS).: NEXT I 
620 ' 
630 REM*•***s*****o**►******* 
640 REM****** MUSIQUE ******* 
650 REM*r•***waw.**.•***.w** 
660 
670 DATA 147,2,247,8.262,2,247,4,220.4,247,8,196,4,165,8,196,4,247,8 
680 DATA 247,2,220,4,196,2,175,8,8Ci0,1,165,2,247,8,262,2,247,8,220,4,247,8,196,4 
,165,8 
690 DATA 196,2,220,4,196,2,175,4,147,8,165,8,196,2,220,4,196,2,175,4,147,8,800,1 
700 
710 REM•*••*****,•**+***ww•*•• 
720 REM** INITIALISATION **** 
730 REM** PRESENTATION **** 
740 REM**•*******•••*.**•*** 
750 ' 
760 RANDOMIZE 
770 CALL DELSPRITE(ALL>:: RESTORE 670 
780 CALL MAGUIFY( ):: CALL SCREEN(2):: CALL CLEAR 
790 CALL COLOR (9, 1,I.10,14,1,11,10,1,12,11,1,14,6,1) 
800 ON ERROR 200') 
810 FOR 1-1 TO 8 :: CALL COLOR(I,15,1):: NEXT I 
820 FOR I-1 TO 29 STEP 4 :: CALL HCHAR(24,1,96):: CALL HCHAR(24,I+1,97>:: CALL H 
CHAR(24,I+2,98):: CALL HCHAR(24,I+3,99):: NEXT I 
830 DISPLAY AT(1,I)z"RECORD":RECD 
840 CALL HCHAR(24,15.1Û4,4):z CALL HCHAR(1,16,136):: CALL HCHAR(1,17,137) 
B5U DISPLAY AT(10,2):"DESCENDEZ DOUCEMENT SUR LA": :' 	BASE AU SOI_" 
86") CALL SPRITE(*1,1220,11.7,121,6,0) 
870 FOR 1-1 TO 1., :: READ N,D :: CALL SOUND(D*100,N,2,N*2,3,N*4,6):: NEXT I 
8BU CALL MOTION(*1,0,()) 
890 DISPLAY ATC10,3):" 	RECUPEREZ UN DES VOTRES,": :' PRISONNIERS DE LA PLANET 
E" 
900 CALL SPRITE(M2,116,10,174,2n',U.12) 
910 FOR f-1 TO 11 :: CALL PA7TERN(N2.112):: CALL SOIJNG(IOO,-B4 O:: CALL PATTERN( 
$2.116):: CALL 5OU(JD(100.-8,(j):: NEXT I 
920 CALL DELSPRITE(N2) 
930 DISPLAY AT(10,1):" 	REMONTEZ ET ACCOSTEZ": :' 	DOUCEMENT VOTRE BASE" 
94'1 CALL- MDTIUtJ(MI,-°..0) 
90 FOR I-1 70 20 :: RF-AD ?J.D :: CALL SOUrJD(D*81,N,2,N*2,3,N*4,6):: NEXT 1 
960 CALL MOTION 1 01 , U,')) 
970 DISPLAY A1(6.l):"CVIDEMMENT DES OBSTACLES 	SURGIRONT AU FUR ET A MFSIJREDU 
JEU" 
'%FLU DISPLAY AT (1O, 1) : "EVI [EZ LES AVEC LA MANETTE I" 
990 DISPLAY (\f(11,I):°CUNrROLEZ VOTRE VITESSE AVECLE BOUTON DE TIR" 
)014 0l`.tE'L0Y Af(I5,1):" 'iAIs;EAl1x sUPPI-EMEN7AIRES A **200***00** I00***2000* 
F.T *'s•lW!o MA) r, ( U(ITRF I1(SF DE PANI Tfl ILLEMEMr LiEIJLEMCNT" 

1,1. , !'i;I•I.Y ( 'f!:'2.,):'$ F'JYEI SUR L1 F(IUrON ROUGE" :: (:ALL FE'((1,70U,E()T: IF E r 	rHErJ 1IsE'1_A'I (Ar(2:`.1!:: G0rO li'1C' 
1": C:At-1 DEI FR r r GILL 

(:Lt 04- .. 5CO- 	:. REtl.='' :. DIFr-6 :: VAIG. :. VAIS= 	.: HOR2-128 	V 
Erté=B 
1 •41' (iO',lJt :.; 
1"`"'• C-1 .. I. IL :. ;is- " PRENEZ F1iFei LE VAISb).aJ EN MAIlJ,ATTERR!SsEZ DOUCEMENT 

) ./ i E?LI1•..*.•••....S•**4*000 

1 Otit' fIEM' r-F 1 ri t r I (1L I SA T I ON * 
11.1911 R(UM ............►**.**►•• 

1 1 1':' I(EU=RF U 
I1 0 IF REt) 1'? THEN 149' 
I r:: ON REU Gor0 1(J0, 114U, 1 167.1 180, I20rj, I2',. 1240. 1260. 1280. 1OO. 1i'2(.'. 1 4 ), 1 '_•6 
C', 1 )El '. 14•'U 	 0 	 ff . 14:'C'. t 44, 1460, 1 	 J 
114'. DIFF=5 :: CALL SPRITE(M3,128.4,!'I,1,C'.1S) 

L--1:, :: C-B :: M3= ^AUCUNE DIFFICULTE" .. GOTU 190 
1l' ((,t.1. SFR(IC(a4.10r'.12.57.2n6.4.-•15) 
11/0 1.-H :: C=1 :: M$-" 	ON COMPLIQUE UN PEU" :: GOTO 1500 
118() DIFF=4 :: CALL SPRITE(M5,108,14,121,1,0,23) 
1190 L-16 :: C-1 :: M=' JE JE VOUS PRESENTE LA MEDUSE 	DE L'ESPACE,ATTENTION " 
.: GOTO 1500 
1200 DIFF=3 :: CALL SPRITE(06.140,7,41,256,0.-23) 
1210 L=6 :: C=I :: MS-" 	ATTENTION AUX ANTENNES DE 	CETTE SOUCOUPE,DANGER" GOTO 1500 
127-0 CALL sE'RITE(I17,92,12,73,256,'),-30) 
1230 L=10 :: C-1  
.: GOTO 10O 	

:: Ms=" CELUI CI N'A PAS FINI DE 	VOUS POSER DES PROBLEMES 
5 

1240 CALL SPRITE(a8,I2,6,89,1.0,31) 
1250 L=12 :: C-1 :: M$=" LA LIGNE DROITE N'EST PLUS LE CHEMIN LE PLUS COURT " .: GOTO 1500 
1260 DIFF=2 :: CALL SPRI7E(M9,1O!j,9,153,1 ,4,12) 
1270 L=21 :: C=2 :: Ms= "CELUI CI EST TRES MAL PLACE" :: GOTO 1500 
1280 CALL SPRITE(it14),92,13, 1:7,1.0,19) 
129') L=IB :: C=Z :: M$="TRES BIEN,TENEZ BON "' .: GOTO 1500 
1300 DIFF=1 :: CALL SPRITE(M11,128,5,25.256,0,-24) 
131

.
) L=)1 :: C=1 .: Ms=" FAITES ATTENTION AU DEF•ART DE VOTRE 8ASE,ON VOUS GUETTE 

" . GOTO 1500 
1320 CALL MOTION$10,0,-4.',> 
13Î0 L=19 :: C=4 :: M$="DUR,DUR,IL ACCELERE 	' .: GOTO 1500 
1340 CALL MOTION(M8,0,40) 
135) L=11  

1500 	
:: Ms.- 	CONCENTREZ VOUS 	CELA DEVIENT TRES DIFFICILE 

 
1360 CALL MO710N(N5,0,44):: L-17 :: C=4 
1370 MS="ATTENTION A LA MEDUSE" :: GOTO 1500 
1380 CALL M07IONfN6,0,-44) 
1390 L=I1 :: C-1 :: M$-"VOUS ETES VRAIMENT TRES FORT" :: GOTO 1500 
1400 CALL MO7ION(M4,0,48) 
1410 L=10 :: C=I :: ME= "LA SOUCOUPE VOUS VEUT DU MAL" :. GOTO 1500 
1420 CALL MOTION(#3,0,-48):: L-12 :: C=1 
1430 Ms-" 	EPUISEREZ VOUS TOUTES 	 MES RUSES ?" :: GOTO 1'00 
1440 CALL MOTION(011,0,-55) 
1450 L=10 :: C=1 :: MS= "VOUS AVEZ LES NERFS SOLIDES!" :: GOTO 1500 
1460 CALL MOTION(*7.0,-60) 
1470 L-15 :: C=i :: M$= "MOI JE COMMENCE A CRAQUER !!' :: GOTO 1500 
1480 CALL MOTlON(M9,0,60) 
1490 L=14 :: C-1 :: M$ "PREVENEZ MON AUTEUR,IL VOUS EN FERA UN PLUS DIFFICILE" : 
: DISPLAY AT(23,1):"VOUS ETES TROS FORT POUR MOI" 
1500 DISPLAY AT(L,C):M$ :: DISPLAY AT(1,6):" 	SAUVETAGE N.";REU 
1510 FOR I=1 TO 29 STEP 4 :: CALL HCHAR(24,I,96):: CALL HCHAR(24,I+1,97):: CALL 
HCHAR(24,I+2,98):: CALL HCHAR(24,1+3,99):: NEXT I 
1520 CALL HCHAR(24,INT(25*RND+2).104.DIFF) 
1530 CALL SPRITE(01,120,11,VER2,HOR2):: VER-5 :: HOR=O 
1540 ' 
1550 REM*****w**.************ 
1560 REM***** DESCENTE ****** 
1570 REM**•***********•***** 
1580 ' 
1590 ACT=O 
1600 CALL SOUND(100,110,5,220,5):: CALL SOUND(200,220,5,440,5) 
1610 CALL K_EY(5,7OU.ET):: IF ET=O THEN 1620 ELSE IF TOU-6 THEN 1020 ELSE IF TOU- 
14 OR TOU=1 OR TOU-15 THEN 710 
1620 CALL YEY(1,TOU,ET):: IF ET-0 THEN 1610 
1630 CALL HCHAR(1,8,32,25):: DISPLAY AT(L,C):RPTSC" ",56) 
1640 CALL JOVST(1,HORI,I):: CALL KEY(L,VERI,ET) 
1650 HOR-HOR+HOR1 :: IF ET-0 THEN VER=VER+2 ELSE VER-VER-2 :: CALL SOUND(-200,4E 
4, 30,4E4,30,2500,30,-8,6) 
1660 CALL MO7ION(M1,VER,HOR):: CALL COINC(ALL,K..A):: IF KA THEN 2080 
1670 CALL POSITION(M1,VER2.HOR2):: IF VER2C=167 THEN 1640 
1680 CALL MOTION!N1,0,0):: CALL GCHAR(24,(HOR2+11)/8,K):: IF KC1O4 OR VER>10 OR 
VER2>200 THEN 2080 
1690 CALL SOUND(50O,5OO,6,600,6,700,6):: CALL SOUND(200,400,9,300,9,200,9) 
1700 SCO=SCO+10*REU :: DISPLAY A7C1,I)SIZE(6):SCO 
1710 
1720 REM»******a********* 
1730 REM**** SAUVETAGE ****** 
1740 REM***************w*•** 
1750 
1760 CALL SPRITE(#2,116,10,174,256,0,14) 
1770 VER-0 :: HOR=0 
1780 CALL PAT7ERN(M2,112):: CALL COING(11,M2,18,K):: IF K<>O THEN 1800 ELSE CALL 
SOUND(100,-8,0):: CALL PATTERN(#2,116) 
1790 CALL COINC(M1,M2,18,K):: IF K-0 THEN CALL SOUND(100,-8,0):: GOTO 1780 
1800 CALL DELSPRITE(M2)- 
1810 CALL SOUND (200, 2E3, 4,6E3, 4,8E3. 4) 
1820 I-INT(22*RND+B):: CALL HCHAR(1,1,136):: CALL HCHAR(1,I+1,137) 
1830 ! 
1840 REM••*******.*****u***** 
1850 REM***** REMONTE ****•** 
1860 REM***+*********•****** 
1870 ! 
1880 ACT=-1 
1890 CALL KEY(1,TOU,ET):: IF ET-0 THEN 1890 
1900 CALL JOYST(1,HOR_1,I):: CALL KEY(1.TOU.ET) 
1910 HOR=HOR+NOk1 :: IF ET-0 THEN VER--5 ELSE VER=VER-5 
1920 CALL MOTION($1,VER,HOR):: CALL COINC(ALL,KA):: IF KA THEN 2080 
1930 CALL SOUND(-190,4E4,3'),4E4,30,-VER*300, JJ,-8,6) 
1940 CALL POSI7ION(N1,VER2,HOR2):: IF VER2>12 AND VER2<184 THEN 100 
1950 CALL MOTION(M1,0,0):: CALL GCHAR(1,(HOR2+11)/8,K):: IF K<136 OR-VER+ABS(HOR 
):14 THEN 2080 
1960 IF VER2>13 THEN VER2=5 
1970 CALL SOUND(100,110,5,220,5):: CALL SOUND(200,220,5,440,5):: CALL SOUNDr100. 
4E4,30):: CALL SOUND(100,220,5):: CALL SOUND(100,33(,.5) 
1980 CALL SOUND(200,277.5) 
1990 SCO-SCO+10*REU :: DISPLAY AT(l.I)SIZE(S):sCO 
2000 
2010 REM*0000****00000******* 

2020 REM****** GAGNE *••***** 
2'J30 REM*******•*••**rrr**♦ 
2040 
2050 IF (SCOï199 AND VAIG-0)OR(SCO>499 AND VAIG-1)OR(SCO>999 AND VAIG-2)OR(SCO>1 
999 AND VAIG;)OR(SCO>4999 AND VAIG-4)THEN GOSUB 2440 
2060 GOTO 1070 
2070' 
2080 REM******************* w* 

2090 REM***• EXPLOSION •***w* 
2100 REM. .404040404000004040 

2110 
'120 CALL SOUND (2500, -7. 0) ) 
2130 IF ACT THEN CALL SF-'RITE(M2,112,I0,'1ER2,HOR2.23,t) 
2144 CALL DELSPRITECMI) 
2150 FOR 1-12 TO 15 :: CALL f.CR(:EN(I 	):: CALL SPRITE( M1, 125, 2. VER:,(10R2.!Ni(100 

*kNU 	j),INC(I(,00•RND SU)):: NEXT 1 
2160 IF VER2>7:; THEN CAL(. DELSPRITE(W ) 
2170 FOR I-12 TO In :• CALL SCRCEr4(9):: CALL SPRITE(*I,124.7.VLR_,HOR2. 1 NT(I00*R 

ND-0) , lUT ( 100*RtJD-.)) ) : : CALL SCREEN( I6):: NEXT I 
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MEMORY 
Si vous avez la mémoire courte, ce jeu est fait pour vous. 
Cela vous permettra (peut-être ?) de ne pas oublier 
d'acheter HEBDOGICIEL chaque semaine! 

D. STOBINSKY 

Mode d'emploi 
Le jeu se joue seul ou à deux, de préférence avec les manettes de jeu. 
Pour jouer avec le clavier on modifiera le programme (voir plus loin). 
Ce jeu consiste à marier des cartes. 30 cartes,15 couples. On amène le 
curseur sur le point quise trouve sous la carte que l'on a choisit, avec le 
bouton rouge des manettes on découvre la carte. Puis une deuxième. 
Si elles sont semblables on marque 1 point, on joue alternativement. Un 
symbole blanc et rouge à la gauche du nom des joueurs indique celui 
qui joue. Quand 1 joueur à 8 points (sur 15) son adversaire peut aban- 
donner. Pour 1 joueur le jeu consiste à découvrir les 15 couples dans le 
minimum d'essais. Pour jouer avec le clavier modifier comme suit 
Supprimer les lignes 1059, 1060, 1070 et 1080, écrire: 
1050: call key(Q•KR) 
1055: if(R=O)+( (K+1<>1)*(K<>2)*(K<>3)*(K<>5)*(K<>18) 
then1050 
1060: if K=18 then 1150 
1061: on K+1 goto 1062,10.1066.1070,10,1074 
1062: ifL+1>22 then 1050 
1063: X=0 
1064 : y=-4 
1065: goto 1090 
1066: if C-1<6 then 1050 
1067 : X=-4 
1068: y=0 
ï 069: goto 1090 
1070 : if C+1>27 then 1050 
1071 :X4 
1072: Y=0 
1073: goto 1090 
1074: if L-1<1 then 1050 
1075: X=0 
1076:y=4 
Le joueur 1 joue avec les touches -- S, ' E, , X, D , et Q pour "FEU" 
Le joueur 2 joue avec les touches - - J, ' I, . M, K , et Y pour "FEU". 

t , • C ,',LI_ VCHAR i I . 1. '.- 769.4 
:_ PF:INT TAE' 1':>; ME M O k , .: r.°,I/?: 
21 REM 	...s.s.....+....................s.r.r. r•s•s•C.. 

F.Er. 	Ir 1T 1el•.f_ISrrION 
__ F:Li' 	................................• r+.. r. a. rr+rssa 

F:NDr I I i E- 
T'i DIM  
SO FOP !"9. ro 
6'J' READ 0$ 
7i CALL CH, F:! I. r+f 
8'> NEXT I 
90 DATA "C'pû(t)ç,1 813 	Cl:> : i::: l El I Ii" 	t r't871-C68C67C ~8 ' . '• 0GC*0n00'UO 1 F'F7F". "0000060 
9! 4):1)408". "7F7F7F 7F:.F°.F 1F" 
1'i0 D•,•14 '•EC'F0F'JF'iF0E'7C", "O0O.)IC 4 _E7F/F7V7F". "V0':>0787CFEFEFEFE". "3F1F0F070101 •. "F 
CFEF"E 4jC06•' 
I IO DATA '•OOfr0'.'r70F;'FCF07 	1ü'ul rcOE'.'FoF1)FOE^. 0')10101(,1(J107". C0808080808C)E", 
0':)..0')('')0')(' 1 )Ç7 
120 DATA -rivesIBUQU$OHUB'!B"."uFIF7FUI7F4_FIF",''BU608GB0FEFCF8","0OUO00010FIF3FFF'. 

: H,o0i ,C,CfCPUEBE CFP 
1::) 

 

LATA 'FF7,FIFOFO--•'. "FFFCF3F0C". "Omj4IF;F7377.7F7F". "OUO0F6FCCECEFEFE",' 7F77707 
F7FIF","FEEEGEFEFCFB" 
14': DATA ':' 0':: i:ï' ! i30:.0~•', ̂ C ,;i,'BVCVCUCVCOCU' . "03070F1FO 0 07',' COEOFOFBCOCOE', 

is'' DATA "!10UO0OCrOBUBU8UB'', "7F7F7F4B58", •'eOJFEFEC2DAI8", "0001030701 1 1.17F", "OUB 
OCOE0808$$CFE•' 
160 DATA '7F 111010700I". s'FE8C8B80E000B•',' 0'7O1c'3070F1F3F7F". ,,00eoCOEOFUFBFCFE'•, 
'• 7F --F 1 F6F070~'J 1 •• 
17'1 DATA "FEFCF8Fi'EUCO8", "000001010101010I ', ':'(0080808080808" , '0070707070F0701 
, '•Gclr_ ,_,EOEî 1FUF1esEi t8.. 
180 DATA : rrOU'i:i)US070FU1 ,' UUUGCOCOCOEOF:O'0101     01 07070707 	808Cy0E0E0E0E". 
0'010 070F1F F7'~ 
19(j DATA "OOBOCOEOFCFBFCCE", 	F,F,E3E..>E",•"CCFCFC7C7C7C•","U0%JOIFIFIOI$181F'•,"0O 
OOFBF$1818I8F8" 
200 DATA "1FU1)1ul0101:7",F88O8U8000BOE'J","FOFOFOFUUFOFOFOF".'FOFOFOFOOFOFOFOF" 
• ..FOFQSrOFOOFiJF _4F/UF" 

::10 DATA ••FOF(-F!JF':OOFOJF%JFOF••.'•FFBO$08-8766868".'FFQIO1C1EIOIÔIC1".'•81Bl$l8U81818U 
FF", "B1BI81(H818101FF" 
220 CALL COLOEF' 9, 9. 1 6 ) 
::( CALL COLOR(10. 1 '-, 8 ) 
240 CALL COLOR(11.12,9) 
:z1) CALL COLOR(12,2,es) 
;1)o CALL COLOF.! 1 .5.16) 
70 CALL COLOR!14,16.7) 

280 CALL COLOR!15.16.2) 
290 CALL COLORl16,16.7) 
Xo0 PRIrJT •3TAF•EZ •:G. POUR LE GENERIOVE":: .'UNE AUTRE TOUCHE POUR JOUER":: 
:rJl REM r+•a.s►wrCrsrsr+as.ssé•s•rrs++s.sa~•rr•rrr.r•+. 
_02 REM 	GENERIOUE 
:o; REM rr.s+rr,c+r**syr*+rra*+sr+.r.r.,cr.rr.*...srsrs♦ 
'I") CALL CEY(O,Y:,R) 
320 IF R=U THEN ;10 
3:0 CALL VCHAR(I, 1. 2.768) 
340 I F (f'% , 7 1) + 0 1 . 1 07) THEN 560 
ASO PRINT :::TAE(4):"RETOUPNEZ UNE CAF.TE":::TAE*!4):•'PUIS UNE SECONDE."::: 
nbre PRINT TA6(4); "SI ELLES SONT SEl18LA8LES. "::: 4(A6(4) : "C'EST GA[ï1•JF. ":::: 
170 FOR= 1 TO aC0 
:e1) NEXT , I 
"9/J PRINT '•VOICI LES CAFTES A 6FCQ0Vr-:IR::::::::::::::::: 
400 Z-96 
410 FOR H-4 TO 2C) STEP 4 
420 FOR 1=6 TO 26 STEP 4 
4 _f, CALL HCHAR'H.I.Z) 
440 CALL HCFFAR!H,1+1,7+1i 
45") CALL_ RCHAR (H • 1 . I , Z +2 ) 
46ü CALL HCHAR(H-I.I+1,L•'•) 
4,70 Z=Z+4 
486 IF Z! 1_°.6 THEN SOU 	 • 
490 7.=96 
h00 NE/r I 

30 NEXT H 
°.2ü PRINT rAI1(4>;'•'ENrER, POUR GONTINElEF!•4 

5:'i CALL YE'I!0.1`. r 
J4(J IF f: =!i rI(EN °, .!1 
5zC' CALL '/CE(AR ! 1 , 1 , 	. 7/)J) 
:ni r'EM 	•••rfr•sr•fr..•rr•r r••r. r•rr rr r+• r r r r l r. 4• r r. rr 

	

F: EM 	ra!OI / Liu rJ0MVPL 	 Dr. )OLIF=LlE? 

	

:i' f ~ C f1 	s . s .... . .... • r r r 0 . r + r • r • r 0 r • • r r r . s . • r • r . r . r .. • . 

;6!i I rIFlJT " I OU 2 Jr1UELfRC,'' '• : N 
°,70 IF IN' I>+  (FJ .2) r1IGPr OG!i 

6<,,, r. 1 
611, lint 0 72'J 
0."' O'-2 
/,31) i-r•INJr .. 
04(, FUR I= I FO ; 
6°.Vi FNIIJt '•tiCirt DI) NO": 1:: 
00e' tilt 111 (,~!t) 
Oit, IL !r•sr..!rrr(1,)'91/•!LEN(!ls!I)) I'''11iFU 
f.,1; , yKIti1 .. - w.EHA LOCI f U!otF rl[IN L,Air,J •. . 	I.ET IRES MAXIMUM":: 
h'H ld11O 0'J 
I'',, r'r:lue : 
/F'• ln /1 1 

. r.F r_, 	..........................................•...• 

tt 	.....• ........................................ 

r~. fall 	...... r.l. !' 	.. 	1..11E. 	. 	.t,., 	 IE, 	ç, rf , 

I ; lfit 1„H(4,; "LA TOUCHE (l_f•I1(i LUC. •':: r E'6,;'DOI1 EIRE LEVEE:':::::: 
'Crk I > I 	TO :. 
f flf? J-I 10 6 
1.1=1N1 ! 15-ra•II)l+I 
ri !(•1 	!sil) +1 

:F s('.1, .. THEN 770 
rit t.J' =`:J•4 • 

NC A 1 .) 
f.Jr•T I 
Cril_1. '.'LEh•• 	i . i . 	. . 'bE; 
FLr.. 	.............................................. 
F. F. ht 	i,Fl- 1L.11, I, 	I:°.J J?:U 

_• F Of 	!L TO ::~• ;TEP 4 
"Z, L-1 L I ICI 1.`.)•:t!I.!,1:.6) 
',70 CALL !'CIrç,F:!)1. 1 • 1. j57) 
1'3•! (:ALL IiCt4AR'ii' 1 . 1. 18) 
'?0 CALL HCF1. R '.If • 1 , I • 1 , 159) 
" CALE_ Ir1.HAF-(14•..I.94) 

1 • NJE.+.T 1 
..•,' NEXT H 

?:.' FiItJI :TAB(4): ^ r,0AtJDOrJ":TAb(16);A%CII:TAb(4);")•':T0'16)'M '') 
9.yu L=21 
?gin C=14 

+70 CALL HCFl.':ktL.C.ç`;) 
971 REr. ............r.........+...r......•............. 
972 REM 	LE JEU 
.'7::; F:EM 	.............................r...........+..... 

Tact all C'•LF 6010 i':::'. i': i':. 10.9 ):' 
a9r, 0.:1 
ICIVU GOTO 1'::'i 
1010 0=2 
1020 CALL HCHAR.(C'+2+19.16,15 ) 
ico o= 
I'40 CALL SOUND . 10 . 44'i, ) 
1051) CALL JOYST!O.?!.Y> 
1060 CALL f:E ( (O. I:. F: ) 
1070 IF (<R=t')+!X.>U)*!Y=r)l)+(L Y/42.)+!L I/4• I>+!C•1./4 61+!C+//4 27,THEN 1'''O 
I''8O IF F =18 THEN 11 S! 
1•J90 CALL HCHAR!L,C,F•) 
11']O CALL GCHAF: (L-Y/4,C•X/4,F') 
1110 L=L-Y.4 
1 120 C=C4 X/4 
110 CALL HCHAR!L.C,951 
1144) GOTO 1050 
II150 IF (P=94)+(F'=9~)THEN 1180 
1160 CALL SOUND'200.l10.5) 
117') GOTO 1050 
1 1

E 	
.

IRM+r•AANDON*.
1 	ON rJ GOTO 17e-0, 124C' 
1200 ON O GOTO 121),  12 0 
1210 IF T(2)!B THEN 1160 ELSE 12'0 
1220 IF T(f)!8 THEN 1160 
1230 CALL 0CHAB(1,1,ï2,766) 
1240 PRINT AS(0)t" ABANDON":::: 
1250 GOTO 1780 
1260 GN(0)=L-2 
1270 CN!O)=C 
1280 IF (GN(0)=GN(1))-(CN(0)-CNCl))THEN 1160 
1281 REM *.*ON DECOUVF:E LES 	 2 CARTES*r+ 
1290 CALL HCHAR(L-2,C,M((L-I)/4,(C-2)/4)) 
13Uo CALL HCHAR(L-2,C+1,M((L+1)/4,(C-2)/4)+1) 
1310 CALL HCHAR(L-1,C,M!(L+1)/4,(C-2)/4)+2) 
1720 CALL HCHAR(L-1.0+1.M((L+1)/4.(C-2)/4)+,) 
1:20 CALL GCHAR(L-2.G.F(0)) 
140 0=0+1 
1 o IF O<>2 THEN 1050 
1-60 U=U+1 
1370 ON N GoTO 180,1410 
1380 FOR 1=1 'r0 LEN(STR%(U) ) 
1390 CALL HCHAR(23,LENCA%(2))+17+1,ASC(SEG4(S7R!.(U),1,1))) 
1400 NEXT I 
1410 IF F(0)=F(1)THEN 1580 
1411 REM •*LES 2 CARTES 	 SONT DIFFERENTES•* 
1 420 CALL SOUND (100. I1 . 55) 
14C) CALL S0UND(1C'U.123,`j) 
1440 CALL SOUND!100.117.5> 
14so CALL SOUND( 100.  
1460 FOE: 1=1 TO 250 
1470 NEXT I 
	

ci11it*1ItP 1480 FOR 1=O TO 1 
1496 CALL )-ICHÇ)R(GN(I>.Cri(I),1Z6) 
1500 CALL HCHARCGN(I).CN(1)+1,157) 
1510 CALL HCHAFCGN(I)+1.CN(1),158) 
1520 CALL HCJAR'GN(1)+1,C1(D+1.159) 
15710 GN(I)=0 
140 CN(I)=r) 
1550 NEXT I 
1560 CALL HCHAR!O*2+19,16,.;2) 
1570 ON rJ GOrO 1(.'(', 980 
1571 REM ••LES r CARTES 	 SONT SE)'lEILACLES.Ø 
1580 CALL SOUND (1 O0. `;2_., 5) 
1590 CALL SOUND(100.659.5) 
1600 CALL SOUND(IOf),784.Z) 
1610 CALL SOUND(100,659.5) 
1620 FOR 1=0 TO I 
16:0 CALL HCHAR(GN(I1,CN(I1,32.22) 
1640 CALL HCHAR(GN(I)+1.CN(I>,32,2) 
1650 NEXT I 
1660 CALL HCHAR(GN(0)+2.CN(0),Z,2) 
1670 P=;2 
1680 G=(3'1 
1681 REM •*.T.1T*r*.ern*..s•rr+r...•.y...........r....r 

1682 REM COMPTE ET AFFICHA- 	 -GE DES POINTS 

1683 REM srr••..•.x1.rr•x....rrr.rrrrr.s.r..1r.rrrr•C• 
10,90 ON N GOTO 174('.1700 
1700 T(0)-T(0)+1 
1710 FOR 1=1 TO LEN'STR$(T(0)>) 
1720 CALL Fkt4Ar(Q.2+19,LEN(A$(0)>+18+1.ASC(SEGS(STRS(T((0),I. 1))> 

17:0 NEXT I 
1740 IF G=15 THEN 176) 
1750 ON N•O GOTO I W0.990.10 1û1U 
1751 REM •**....►•.r•.+rs.r+ ► .r ►a*...•r ►.r•a•rrrrr. 
15"2 REM 	FIN DE F•ARTI(: 
175; REM ........................................p..... 

1764) CALL VCHAR(1,1., ,760) 
1 770 Oti N 6010 18)3'', 1 7134 
178)) IF T (I).T(2)THEN 102(1 
17901 PA(2)=F'A).) r 1 
18010 0=1 
1 H 1 1) 'OTU 104v 
1 821) F'A (1) ' E'0 (D 4 
I FI '.'') O'2 
1040 FOR 1-1 Tl) ; 
IP.') ('(i1Nl At( I1;LAI)IIiII(It;)AG!15):'E4Ul(ll ''::1A[) IJ)th.II: IOU f5.9"1•AK11LS": 

1 1361.' Nr. !! 
11)7)' (D III iii'»' 
1)1110 I 1 I1J1 (i: "MtWlfifJ S LN":U: ^CQUFS•4 ::::: 
tFl(" F•I..INt ••F NCORF"• (DiN) 
i y"• T CAI I 	I E Y •.''. I. Fi ) 
1'!1" 11 1., 0I iliI"N l'?'3V 
I`!`!' II- (1 - 7'l)'!I 	 t fl 	I•gy(,• 

l'/'.'r 124I.1. VCIICIF?( 1 • 1 • 	:. 761.1) 	 • 

194') l4Ii1N1 ''I III 	 • 

j

I'/'.' F NI) 	 • 
'I6~r 	l'li Irl* 	.. 	111.'.; 	•IU111 llf•'. - 	ill/ I1

'I/" 	fill•: 	1 	1 	Ifl 	l

'111" 	.; r l) ,., 
yPl'. CJI I F I 

, r4.r CULL I LY('),1 .Fti> 
11' he'' IJIFLI :'''4V 

,•1' • 	1,1111) 0 

15 



TIERCE 	• 0 O 

• 

a* ,r 

Mettez-vous à plusieurs et laissez vous emporter  
par la fièvre (de cheval) du jeu ! Attention, ne pa- 	O  
riez pas de trop grosses sommes... et bonne galo- 
pade ! 	 , 

Michel FORTIN 

N.B. : Le mode d'emploi est dans le programme. N'oubliez pas 
d'appuyer sur la barre d'espace lorsque le message "faites vos 
jeux" apparaît. 

CLS:CLEAR200:FORX=1 TO 87 
READ DA:READ A:PRlNTa0A.CRRb(A);:NEXTX 

5 FOR X=333 TO -42:PRINTaX,CHR$ 176);:NEXTX 
7 FOR X='_.96 TO LO9:PRINT@X.CHRtl19jt;:NEXTx 
10 A4(1)=CHR$(12£)+CHR¢i152)+CHRti~.166):A~~2t=CHRb~1~E)~CHR$(168)+CHR$(166?:AZ(3) 
=CHR$'1 £)+CHR$(152)+CHR$'150) 
15 A=RND(8):PRINT@403,R: 
I7 FORX=464 TO 468:PRINT~@X,CHRLG 311::NEXTX 
1£ DATA14'1, 191, 77, 191.85, 191. 149, 191, 154, 191, 9(c~, 191.99, 191, 163, 191. 102. 191, 107, I 
91 . 171. 191 , 1 15, 191 , 179. 191 , 74 , 1 _-' 1.75, 1: 1 , 76. 1 T1 , 7£. I-1 . 79. 131. £0, 131. 100, 179, 101 

179, 102, 1 _.1 , 109, 1i. 110. 131,  116,179. 117.  179. 118. 17.1, 91 , 179. 92, 179, 93, 131. 18e. 17 
6 

20 DATA181. 176, 182. 176, 155, 176, 156, 176, 157, 176, 172, 176, 173. 176, 174, 176, 164.1 .1, 1 
65,140,166,164 
22 bI282, 1E0. 2£3. 1£. 2B4. IEO. 2£5. 144. 36 T.. IEE, X44. 190. X45, 191. X46. 159, C47, 143, 3 
48.143, _49, 142, 350, 180, 393, 1££, 394, 159, 395. 131, 461 , 191, 457, 175, 458, 133. 460. 187, 4 
62. 191. 463, 159, 469. 191. 470. 159. 471. 143. 472, 191. 473, 177. 474. 144. 522. 160, 523. 154,5 
24 
24 DATA129, 526. 131. 527, 141.528, 172, 529. 144.52, 184, 5'•1, 135, 538, 162. 539, 149. 587, 1 
31.596.  130, 597, 129 
26 s="F A I T E S V O S J E U X":FORX=27301 STEP-1 
28 AIE=MID$(AE.X,1):A1$=CHR4(128)+AIE 
30 FOR Z=77£ TO 77£+X:PRINT51Z.A1$: 
32 FORT=1 TO 10:NEXTT:NEXTZ:NEXTX 
33 RIE=INKEYi 
35 R2î=INKEY$:IF R2t=""THEN35 
40 GOSUB1220 
50 TG=INT(RND(0)'f5)+1 
60 FORC=ITO8 
70 GOSUB1410 
80 NEXTC 
90 IF TG=ITHENTGS="TRES SEC" 
100 IF TG=2THENTG$="SEC" 
110 IFTG=3THENTGS="NORMAL" 
120 IF TG=4THENTGS="LOURD" 
130 IF TG=5THENTGS="TRES LOURD" 
140 GOT0230 
150 PRINTTAB(40)"TERRAIN ";TG$ 
155 PRINTSTRING$(63,45) 
160 PRINT"CHEVAUX 	».COTTE CH.* AGE CH. TERR PREF* VAL JO + AGE JO »" 
170 PRINTSTRINGS(63,45) 
180 FORC=1TOB 
190 PRINT"CHEVAL NO";C;"+ 	";E$(C):" 	h 	":F$(:C)t" 	 ":GE(C):" 
H$(C);" 	:IE(C): 	+" 
210 NEXTC 
215 PR.INTSTRINGS(63,45) 
220 RETURN 
230 FOR X=1 TO N 
240 CLS:GOSUB1SO:PRINT;N$(X);" VOUS POSSEDEZ :";R(X);" FRANCS" 
250 IF R(X)<eTHENM(X)=:MB(X)=ø:MCCX)=O:S(X)=ø:R(X)=:PRINT:PRINT»VOUS ETE 
INE,PAS DE TIERCE":INPUTZS:GOTO350 
260 PRINTi896."QUEL EST VOTRE TIERCE : , 
270 6OSUR3ZOO:Mf(X)=Z 
280 GOSUB3000:MB(X)=Z 
290 GOSUB3000:MC(X)=Z 
295 IF ER=1 THEN ER=O:PRINTB£96,"VOUS VOUS ETES TROMPES 	 ":FO 
RU= 1 TOI 000:NEXTU:GOT0260 
330 PRINT8960,"COMBIEN JOUEZ-VOUS : ;:INPUTZ% 
337 S(X)=VAL(Z$) 
338 IF SCX>(=8 THEN GOT0260 
340 IF S(X)>CR(X)+.01)THENPRINTâ832,CHR$(7);"VOUS NE POSSEDEZ QUE";R(X);" F":FOR 
Z=1 TO1000:NEXTZ:PRINTa£96," 	 ":60T0260 
350 NEXTX 
360 FDRX=1 TO 3:PRINTCHRS(7):NEXTX 
370 FORX=1 TO8:B(X)=O:A(X)=O:NEXTX 
400 FORX"ITO£:PP(X)=P(X):NEXTX 
410 TT=O:FORX=ITO£:TT=TT+PP(X):NEX.TX 
420 FORX=1 TO £:PP(X)=TT/PP(X):NEXTX 
430 CLS 
440 PRINTTAE(20)"COTES : 
450 FORX=ITO8:PRINT"Nk":X:":";INT(PP(X)+0,5);"/1 '':NEXTX 
460 INPUTZ$ 
470 CLS:FORX=1TGô:B(X)=128+(X-1):PRINTo~18(X),A$(3);:PRINT@B(X)+61,X;:NEXTX 
480 FORX=OT0127:FORM=4TO46STEP6:SET(X,Y):NEXTY:NEXTX 
490 RS=INKEY$:IFRS="THEN490 
520 FORX=ITO^c 
520 A=INT((RND(95)/100)+(P(X)/100)) 
525 IF A=1 THEN PO(X)=PO(X)+1:IFPO(X)=4THENPO(X)=i 
530 B(X)=B(X)+INT(A):IFB(X)=61+(1284 (X-1))THEN600 
540 PRINT@B(X),A$(PO(X)); 
550 NEXTX 
555 OUT 255.2:OUT255,0 
560 GOT0500 
600 PRINTâ400,"ARRIVEE"; 
605 R$=INKEY$:IFR$="THEN605 
EI 0 FOR.X=1708:8(X)=B(X)-(128*:(X-1)):NEXTX 
710 FORL=1TO8:U(L)=a:NEXTL:UU(i)=O:UU(2)=O:UU(3)=0:W=1:0(1)=0:0(2)=0:0(3)=0 
720 FORL=1 TO8:IF B(L)>UU(W) THEN UU(W)=8(L):O(W)=L 
730 N£XTL:B(O(W))=O:W=W+1:IFW=4THEN750 
740 GOT0720 
750 'GOT0780  
760 CLS:PRINT"PREMIER LE NUMERO..............O(1):PRINT"SECOND LE NUMERO......... 
...";0(2).PRINT"TROISIEME LE NUMERO.........";0(3) 
780 PT=PP(0(1))*(PP(O(2))-1)+•(PP(O(3))-2):PS=PT/6 
790 FORX=1 TO N 
800 HA=0:H8=0:HC=O:HD=O 
810 G(X)=0 
520 IF MA(X)=O(1)THENHA=1:HB=1:HC=1:HD=1 

Suite de la page 14 

JI 11 BpgIC ETENDU 
1 W) CALL GELSE4Fr I rE (a:! ) 

:170 FOP". 1-12 TO 15 :. CALL DELSPFITE(a1):: rJEXT I 
2: 

 
FOR 1 - 	TO 25 :. CALL SCF<EEF1 (1 O) :: CALL SC1Utl1) (: r i ! 1 «1 1) , e., I) :: C:ALL sul"I-L 

ri!_'):: IJE:XT I 
• ON EPF.OP Zo la 
VAIS='•/AIS-I .. VER2-8 :: HOR2=128 
I VAI )+V(ID=') THEN 2280 

2240 IF YA THEN fl!=" 	ESSAYEZ ENCORE" ELSE IF K<99 THEN M$=" 	OBJECTIF 
MANQUE" ELSE M$-" VOUS ETES UN VRAI CASSE COU CONTROLEZ VOTRE VITESSE 'Y" 
2250 L-12 g: C-2 
226(1 GOSUB 2530 :: GOTO 15,00 
2270 ' 
2200 ECM.««««««*««*,ass««4sws 
279') FtLM0««• UNE AUTRE }««««* 
230g r!L M.s•« ►I«}«}«f««««%««« 
2310 ' 
2120 DI°.;FLAY AI(1,9): 'PRISONNIERS SAUVES:" 
23.Y 1-5 
2340 IF FiEU:12 THEN DISPLAY AT(I,5)t"prprprprprprprprprprprpr" .: DISPL(Y AT(1+1 
,:,) : ° ((Kgbqtsqt;qsaiqeqcsf(sr)sggq9" t : REU=REll-12 :: I••1 $2 :: GOru 2540 

0 IF ME'X'=0'2 THENHAH•I:N[=HE•l 
~;(+) IF MCIXt=O('_.)THENHA=HA•I:HS=HB•I 

0 IF MnI X t =04 2) THEtJHD=I :HEs=HB+ 1 
<..G) IF MAIX ,=Ol3;THENHD=1:NP=H6.1 
G10 IF MPIX)=OII)THEFJH8-HB+1 
F;E 0 1F ME (X) =0' 3) THErJHP=HB+ 1 
,.70 IFMCI X) =0(1 , THENH6=HB+1 
Jia IFMC'X)=Of2)THENHE=HD+1 
J10 IF HA=3TFIENGJ X)=tS(XP/T.)+PT 
3:'0 I~H6='. AND HAO3 THEN GAY.)=iS(Y)/3 *PSer, I , 
9-0 IFHC=ITHENG'X,=,SlX)/?,+PP(Of1))+G(X) 
940 IFHD=ITHENG(XI=lS(X)/:,4,PP,MACX)r'.375)•G' X) 
950 G(X,=G(X,-SAX):RAX,=R,%)+Gr'/,,:Rt%)=INT~(RO(t,•100.7).:,/IP.O 
)60 G(X)=INT(lG4 X))4100+.5)/100 
')70 NEXTX 
960 INPUTZ$ 
99i1 CLS 
1000 PRINT"TIERCE:';Oti•: - :Ot'): -  
1`L10 PRINT"TIERCE DANS L'ORDRE POUR 1 F =':itJT(PT+100+0.5)/109):PRINT"DANS LE DES 
ORDRE=":INT,PS+100+.5)/IOO:PRINT"LE NUMERO ":0'l):" GAGNANT = :SrJT''PP'OI••10 
'11+. 5, / 100 
1040 PRINT"LE NUMERO":D(1,:" PLACE=—,INT'tPPtO(1))•. 375)+102+.x,/11;2:PRINT"LE NU 
MEPO":O'2): PLACE _ :INTIIPP,0i 2)i+'.75~+100+05)/100:PR1tJT"'.Ur,Ef?0":O 3): P 
LACE _ ;INT'(PPrO'>))4. 75)+100+0.:,)/100 
10.0 PRINT" ...................................... 
1040 FOR X=1 TOtJ:CLX)=RX):NEXTX 
1050 M=-1 
1050 FOR'=I TON 
1070 FORD(=1TON 
1060 IFCL(X)>M THENM=CL(X):LUY)=X 
11190 NEXTX 
1100 M=-I:CL(L(Y))=-10 
1110 NEXTY 
1120 FORX=ITON 
1130 IF N)14 AND X>14 THEN INPUTZI 
1140 PRINT"NM";X::PRINTTAB(6):PRINT": 	.:PRIuy1ÇDir, 
1150 PRINTN$(L(X)): 
1160 IF G(L(X))>=0 THENPRINT" GAGNE"::GOT01120 
1170 PRINT" PERD"; 
1180 PRINTGiL(X)):" ET A";R'L(X)) 
1190 NEXTX 
1200 INPUTZ$:PRINT"VOULEZ-VOUS FAIRE UNE NOUVELLE COUPSE '( 0 OU N):";:INPUTRS:I 
F RS- "N" THEN CLS:PRINTAU REVOIR ET MERCI...":END 
1210 CLS:GOT050 
1220 PRINT777." VOULEZ-VOUS JOUER AUX COURSES '" 
1230 PRINT:INPUT"SI OUI,COMBIEN ETES-VOUS DE PARIEURS 'N 
1240 DIM N$(N):DIMR(N):DIMM(N):DIMS, N):DIMG(N+7,:üIMMA(N):DIM MB'N):DIM MC(N) 
1250 DIM L(N):DIM CLIN) 
1260 PRINT-FOR X=1 TON:PRINT"QUEL EST LE NOM DU "X' EHE JOUEUR ";:INPUTN$(X):PR 
I NT: NEXTX 
1270 FOR X=1 TO N 
1280 R(X)=1000:NEXTX 
1290 CLS 
1300 PRINT"MAINTENANT NOUS ALLONS JOUER":PRINT:PRIHT"CHAQUE JOUEUR POSSEDE AU DE 
PART 1000 FRANCS" 
1320 PRINT"IL VA DEVOIR LES PLACER SELON LES ":PRINT"CHANCES DE CHAQUE CHEVAL EN 
TENANT COMPTE A CHAQUE COURSE:":PRINT"DE LA VALEUR DU CHEVAL" 

1330 PRINT:PRINT"-DE L'AGE DU CHEVAL" 
1340 PRINT:PRINT"-DE L'AVANTAGE DU TERRAIN" 
1350 PRINT:PRINT"-DE LA VALEUR DU JOCKEY" 
1360 PRINT:PRINT"-DE L'AGE DU JOCKEY" 
1370 PRINT:PRINT"ETES-VOUS PRETS A JOUER')"; 
1380 INPUT Z$:RETURN 
1410 FOR X=1 T05 
1420 Y(X)=INT(RND(0)+5)+1 
1430 NEXTX 
1440 E(C)=Y(1):K(C)=Y(1):F(C)=Y(2):A(C)=Y(2):G(C)=Y(3):T(C)=Y(3):H(C)=Y(4):Q(C)= 
Y(4):I(C)=Y(5):V(C)=Y(5) 
1450 K(C)=K(C)+6:A(C)=A(C)+5:Q(C)=0(C)w3:V(C)=V(C)..2 
1460 IF E(C)=5 THEN E$(C)="TB" 
1470 IF E(C)=4 THEN E$(C)="80" 
1480 IF E(C)=3 THEN ES(C)="MO" 
1490 IF E(C)=2 THEN E$(C)="MA" 
1500 IF E(C)=1 THEN E$(C)="TM" 
1510 ON TG GOTO 1560. 1620.1680. 1740. 1800 
1560 IFT(C)=5 THEN T(C)=20:G%(C)="TS" 
1570 IF T(C)=4 THENT(C)=16:GS(C)="SE" 
1580 IF T(C)=3 THEN T(C)=8:6$(C)=NO" 
1590 IF T(C)=2 THEN T(C)=4:6$(C)="IO" 
1600 IF T(C)=1 THEN T(C)=4:G$(C)="TL" 
1610 GOTO 1850 
1620 IF T(C)=5 THEN T(C)=16:G$(C)="TS" 
1630 IF T(C)=4 THEN T(C)=20:G$(C)="SE" 
1640 IF T(C)=3 THEN T(C)=16:G$(C)="NO" 
1650 IF T(C)=2 THEN T(C)=8:G$(C)="LO" 
1660 IF T(C)=1 THEN T(C)=8:G$(C)="TL" 
1670 00T01850 
1680 IF T(C)=5 THEN T(C)=I2:O$(C)="TS" 
1690 IF T(C)=4 THEN T(C)=12:G$(C)="SE" 
1700 IF T(C)=3 THEN T(C)=20:G$(C)="NO" 
1710 IF T(C)=2 THEN T(C)=12:GS(C)="LO" 	 • 
1720 IF T(C)=1 THEN T(C)=12:G$(C)="TL" 
1730 GOT01650 
1740 IF T(C)=5 THEN T(C)=8tG4(C)-"TS" 	 o 
1750 IF T(C)=4 THEN T(C)=8:G$(C)="SE"  
1760 IF T(C)=3 THENT(C)=12:G$(C)="NO" 	 0 
1770 IF T(C)=2 THEN T(C)=20:G$(C)="LO" 
1780 IF T(C)=1 THEN T(C)=I6:G$(C)="TL" 
1790 GOT01650 	 O 
1£00 IF T(C)=5 THEN T(C)=4:G$(C)="TS" 	 o 	• 
1810 IF T(C)=4 THEN T(C)=4:G%(C)="SE" 	 0. 
1820 IF T(C)=3 THEN T(C)=4:6$(C)="NO" 
1830 IF T(C)=2 THEN T(C)=16:G$(C)="Io" 
1840 IF T(C)=1 THEN T(C)=20:G5(C)="TL" 
1850 IF H(C)=5 THEN Hs(C)="TB" 
1860 IF H(C)=4 THEN H$(C)="BO" 
1870 IF H(C)=3 THEN Hs(C)="MO" 
1880 IF H(C)=2 THEN HS(C)="MA" 
1890 IF H(C)=1 THEN H$IC)="TM" 
1900 IF F(C)=5 THEN Fs(C)="3A" 
1910 IF F(C)=4 THEN F$(C)="4A" 
1920 IF F(C)=3 THEN F$(C)="2A" 
1930 IFF(C)=2 THEN F$(C)="5A" 
1940 IF F(C)=1 THEN F$(C)="1A" 
1950 IF I(C)=5 THEN I$(C)="30A" 
1960 IF I(C)=4 THEN I$(C)="35A" 
1970 IF I(C)=3 THEN IS(C)U'25" 
1980 IF I(C)=2 THEN I$(C)="4011" 
1990 IF I(C)=1 THEN I$(C)-"2011" 
2000 PCC)=K(C)+A(C)+T(C)+Q(C)+V(C) 
2010 RETURN 
3000 ZE="":Z$=INKEYS:IF ZS="THEN3000 
3010 IF VAL(Z$)(1 OR VAL(Z$)>8 THEN ER=I:RETURN 
3020 PRINTZ$; "-"; :Z=VAL(Z$) :RETURN 

2350 FOR 	1=1 	TO 	(REU-1)*2 STEP 2 	:: 	DISPLAY AT(3.I+6):"pr" 	:: 	DISPLAY AT(4,I+6): 
"q5" :: 	NEXT 	I 
2360i CALL 	SPRITE(02,I 16,9,172,E3) 
2370 DISPLAY AT(14,1):" MATS 	IL EN RESTE ENCORE 
2780 CALL PATTERN(n2,112):: 	DISPLAY AT(22,2):"AU SECOURS 
2390 DISPLAY Ar(16,'.):"VOULEZ VOUS RECOMMENCER "" 	:: 	DISPLAY AT(:'.2,2) 
2400 CALL 	I'EY(3,TOU,ET):: 	CALL 	KEY(I,TOUI,ETI):: 	CALL 	PATTERN(N2,116):: DISPLAY 
AT(16,1):: 	IF TOW >78 AND TOUtii79 AND 	TOUI<>10 	THEN 2300 
2410 IF 	rOU=76 THEN CALL CLEAR :: 	END 
2420 CALL DELSPRITE(ALL):: 	GOTO 	10-,0 
_430 1 
:440 REM •«•«««•.«««««.«.«..,« 
245') REM** 	VA I S:;EALJ GAGNE 	*o.  
2460 rr_M««.«««...,««««»«,.«. 
2470 
-400 DISPLAY AT(IO,©):'FELICITATION 	' ' 	.. 	DISPLAY AT(1.1,4):"VOUS GAGNEZ UN VAI 

SEAU" 
2490 RE!;TUkE 670 
2500 VAIG-VAIG+I 
2510 FOR 	I>1 	TU 34 	et 	READ N,D 	:: 	CALL SOtJND(-200,N«2,2,N«3,2):: 	NEXT 

253':' F EM««*«+.•«• 1.M«««««««« 	AIF ICI1. 	VAISSEAUX 	I(CSTANT'T 

560 DISPLAY 	AT ( 	1). 	. 	: 	: 	: 	. 	: 	: 	: 
2570 FOR 	1-2 	TO 	VAIG+VAIS 	:: 	DISPLAY 	Ai (1,I>:">:z't"y(" 	i : 	NF XI 	I 
:`500 DISPLAY 	AT(I(i,7):: 	DISPLAY 	Ar(iS,:) 
2 590 RE TURN 

0 
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SOUS-MARIN   
Exercez votre mémoire ! Dans ce jeu il vous faudra 
localiser cinq sous-marins dans un volume de 10 x 
10 x 10. Vous disposez d'un stock de fuel, plus ou 
moins important suivant le niveau choisi. Ce fuel 
est consommé au cours de vos déplacements. 
Méfiez-vous de la panne ! Si vous effectuez cinq 
essais infructueux, le sous-marin se déplace... 

Alain DUBUS 

.lode d'emploi : 
Faites démarrer le jeu en mode DEF par SHIFT = 
Entrez le niveau de jeu, puis les coordonnées où vous voulez 
sauter par longitude, latitude et profondeur. Bonne chasse ! 

•-- -: ;F C~=GILET J= 
T+t -:r :1ii 

	

S .:ç:;_i,ît 	i 
F EEP 2:: 	L I';E 

,Ii=' GTE 
!N 	T  

_; i , 
_ 	iEEF• . 	H•_ _ _ 

c ='_'E 	fiE 
F FI T P'- ' i E _U X 

E11 C:Hi:;UtI l 

	

Vi, 1 rF:l 	j't4 F! 

H»= 
IF :.s.=.r: 

	

!.: FR I 1 	 RE _U E 
'.'C; I F• I 

PC, 1211 
■ 

ix commandes de votre AMX 30, vous traquez un 
Tar ennemi T. 72, sur un terrain miné... 

•=~us disposez d'un radar et d'un détecteur de 
.--;nes, mais attention, ce T. 72 n'est pas sans 

: enses... 

OSMONT 

il.STRUCTIONS: 
Le terrain rt-présente 400 cases repérées par leurs coordonnées (x,y) 
oùxety valent 0et19; 
Au départ vous avez: 
50 I. de carburant 
30 obus 
20 utilisations du radar 
10 utilisations du détecteur de mines 
5 mines sont sur le terrain 

Début du jeu : 
- NB ALEA 1 ? entrer un nombre inférieur à 1, RIS 
- FACILE N,O ? taper sur 0 pour OUI ou sur N pour NON, R/S. Si OUI le 
T72 ne se déplace pas. 
r:nsuite le programme vous pose des questions où il faut répondre par 

(pour OUI) ou par N (pour NON). 
i..e détecteur de mines ne scrute que les 8 cases autour de I'AMX 30. 
Séquence de tire : "TIR X+Y?" introduire la case où vous voulez tirer de 
; i façon suivante : X. ENTER.Y R/S. Si le tir est à plus de 5,5 cases du 
T72 : "TIR PERDU", sinon affichage de IMPACT = xx CASES", distance 
2r tre case d'impact et 172. Si l'impact est à moins de 0,5 case vous 
:.nez gagnez... 
Séquence de déplacement: 
" iEPLAC,X Y?" introduire la case où vous voulez aller par X ENTER,Y 
:"S. Si vous voulez rester à la même place faites simplement R/S. La 

-;onsommation de carburant est égale au carré de la distance parcou- 
.oe. 

.e 172 ne se déplace que d'une case à maximum à la fois en se rappro-
.hant de I'AMX 30. 
C2uand vous êtes touché la première fois, une chenille de I'AMX 30 est 
:•l.S. Vous ne vous déplacez plus, mais vous pouvez tirer. A la deuxième 
Lois... BOOM... Le radar ne détecte quejusqu'à 7 cases de rayon autour 
rie I'AMX 30. 

:3 CF 29 
24 CF 88 
~35CF81 
86 CF 82 
87 CF 8? 
88 CF 84 
89 'AMX.38 * T.72' 
18 AYIEN 
11 TORE [ 
12 TONE t 
13 TONE l 
14 'TERRAIN MINE" 
15 AYIEW 
16 50 
17 STO 05 
18 38 
19 ,TO 86 
29 29 

21 STO 87 39 XEQ 28 
2218 48 * 
23 STO 88 41 INT 
24 'HB ALEP <1 ?' 42 STO 83 
25 TONE t 43 28 
26 PROMPT 44 XEO 28 
27 STO 88 45 * 
28 28 46 INT 
29 XEQ 28 47 STO 04 
38 * 48 TONE t 
31 INT 49 XEQ 21 
32 STO 81 589 
33 28 51 STIJ 14 
34 XEQ 28 52 XEQ 22 
35 * 53 TONE t 
36 INT 54 18 
37 STO 92 55 STO 14 
38 29 56 XEO 22 

5: F:Erl 
Ili: T=x'9711+T+K) 

+:97:t.=It1T ':T 
''E_p): T=T-H-K 

S: IFS T =+:'TMEtt 1 

=T-INT T:W= 
INT HE'=; C RV+ 
1 ? : RETURN 

: "='BEEF 3: 
F•HI t:E °:+:k:+::+::~. 

f** :  +..+ 
IHPIJT •' 1?IJEL 
NIVE~LI •:'•;1; 

riltc2:' 	";II 
'51J: IF D=1FHLlE;E 

„ ,_E.T ;-tai= 
RISI'LIE.. : E 

=•-4I I  
51's: IF I1=2PHLt'EE 

.E. ~','EZ PRUD 
EhHT........: E 

-520: IF D. >1 

= 2;'I3ùTr; 505 
?Ci:rt=!I-J: T=il: 

L=S: BEEF' 1: 
PHU .E "IITTEN 
T I Jl1, I L HPPR 
( ACHE. . 

535: F=0: i5=0: H=i i 
51:: F=1CI: FiF' I=1 

T' .i 3: I50'_-.IJ1 	1 
CI: H'' I )=W: 
NE::T I 

56 : BEEF' t : P lJ E 
" ENNEF'GIE="; 

F:F1=M I:7=T+ 
1 

5• IF t•1=r.E:EEF' 7 

"LE 

F:I,l II~E I ": 
E"UBS•E 'NTTEN 
TIiit1• IL PE'•'I 
EH T? 	:r-1=11:  

CT T i i =,-c:;  
IF FC :TI rTi n'âCI 

._._. , EIP JT  	LiltIi; 
I TIII'E=" • 

k ji l: j !,1,:.Ti r r.Î 1Î I 
I taF'LIT " LHT I 
TVEIE=" ;'~' 

c•!.. 	I S 	T 	r. l fl 
.i ~: I IAF! IT, 	' F,F.i 'F 

t-4I+E _I F'= " 
: 

-•;~,: IF 0'  
i r.! 
IF •.=HIF ''i'=B 
IF .=_i30TC: E. 

F .. -lP'HLT'E 
,. H 

L'EST" 

r.?1: IF ...:.Fftt:E 
„ 	LCSIIE•_T"  
IF , .= F'tilJSE 

Lt kc T T U DE 

CÙRF'E;-TE": F= 
1 : 	=;:: 	=1_i 

640: l: I F 'r EPALISE 
,' HU siJD" 
IF 'l'•E:P'cl1SE 
" AU HC F:D" 

t.51j : 1F 'r =BPAUSE 
" LAT I T JLIE C 
!_CF'F'E': TE" : L±=1 
: ''(=O::=) 

t•~°_ : IF Z.. CPALISE 
.. F'LL:I; PFI: Fc 
ND' 

r"r.i : IF 2'>CPW_lSE 
', 1•Kl I l iS• F'RC F 
i ititI~~ 

5E.5: IF =!_ F'HLISE 
' F'F•~ F': ̀IIIEL IF' 

['iPP'E'STE":H 
1 : ,=il: 

r,'f l: 1,1911 i 56° 
=:L!: F'EEF' _ • F' il_lSE 

'' ,.alt^.•Eli 
EZ Et J I If ! I ": 

til 

404:.  :•j . _ 3) t 
t•J<'r.r..!  

1:: IF LI=OJLET P= 

L 

E:FEF _ FHlt'c 
:ii1li- 	.' 

1:L=5-: IF 
_ TTHEtI 730 : f.H; I ,:;E „ IL E 
tl FETE ";L: 
11=0: F' 1=_E „ 
Et! ' ' i IC:I LIN 

~ .E ": ~il_.rTFc. I 	I-  ~iTil 

.I_!: EEEF 5: F•H t_I'_:E 
•' EHEPG I E EF' 
I I-=EE. .. . .  

'IL  F. 
E==TE "~L " 
rrl 1 ;-t.1HP:I t~. .'' 
!;i 1îL 	;5 

T _'_: :EEF• ' : FHII5E 
',:

++: t 4 	;'TI_T 
i I FE  

LL, , LE. t-!'dE 
Ti t,;'_; ELI I 

:Lal!: F ._ :EE 	EtHER 
r3IE F'ESTi~NTE 

:.1[ (=3+.':1.T. lc5,,+ 
; ::1 +.': 	J :15)*:( 
_I ...! i .• 1 +S:4 l J 

HARS 	 Vip 41 
57 TONE t 116 - TIR O,N ?• 175 GTO 29 234 GTO 14 
58 11 117 AOH 176 'TIR MANQUE' 235 RCL 81 
59 STO 	14 118 TOHE tt 177 TONE 7 236 RCL 82 
68 XEQ 22 119 PROMPT 178 AYIEW 237 DEPLAC. 
61 TUNE t 128 PSTO Y 179 PSE 238 TORE l 
62 12 121 'H- 188+LBL 	18 239 TONE t 
63 STO 14 122 ASTO X 181 FS? 83 248 PROMPT 
64 XEQ 22 123 AOFF 182 GTO 	12 241 STO 14 
65 TONE 1- 124 X=Y? 183 FS? 84 242 RDH 
66 13 125 GTO 86 184 GTO 12 243 STO 15 
67 STO 14 126 TONE 7 185 F) 81 244 RCL 81 
68 XEO 22 127 - TIR XtY ?• 186 GTO 12 245 - 
69 "FACILE O,H ?' 128 PROMPT 187 'DET. 	MINE O,N?' 246 Xt2 
78 ROH 129 STO 14 188 PON 247 STO 16 
71 TONE t 138 RDH 189 TONE t 248 RCL 14 
72 PROMPT 131 RCL 83 198 PROMPT 249 RCL 82 
73 ASTO Y 132 - 191 ASTO Y 258 - 
74 '0' 133 Xt2 192 'H' 251 Xt2 
75 ASTO 134 STO 15 193 ASTO X 252 ST+ 16 
76 AOFF 135 RCL 14 194 AOFF 253 RCL 16 
77 X=Y? 136 RCL 84 195 X=Y? 254 RCL 85 
78 SF 88 137 - 196 GTO 12 255 - 
79+LBL 82 138 Xt2 197 1 256 X>8? 
88 FS? 82 139 ST+ 15 198 ST- 88 257 GTO 33 
81 GTO 84 148 RCL 15 199 8 258 RCL 16 
82 'RADAR 0,11 ?' 141 SORT 288 STO 14 259 ST- 85 
83 AOH .142 510 15 281 9 268 RCL 15 
84 TONE t 143 5.5 282 STO 15 261 188 
85 PROMPT 144 - 283 XEQ 38 262 
86 ASTO Y 145 X>8? 284 18 263 RCL 14 
87 'H' 146 XEO 24 285 STO 15 264 + 
88 PSTO X 147 RCL 15 286 XE P 38 265 STO 16 
89 DOFF 148 .5 287 11 266 RCL 89 
98 X=Y? 149 - 288 STO 15 267 108 
91 GTO 84 158 X<8? 289 XE A 38 268 * 
92 1 151 GTO 26 218 12 269 INT 

93 ST- 87 152 RCL 	15 211 510 15 278 RCL 16 
94 XEQ 28 153 5.5 212 XE A 38 271 X=Y? 
95 7 154 - 213 13 272 GTO 34 
96 - 155 X<=8? 214 STO 15 273 RCL 18 
97 X>8? 156 XE A 25 215 XEQ 38 274 188 

98 GTO 83 157 1 216 FIX 8 275 * 

99 FIX 	1 158 ST- 86 217 CLP 276 RCL 16 

188 TONE 7 159 RCL 86 218 TONE 7 277 X=Y? 

181 'DICT.= 	' 168 X<=8? 219 ARCL 14 278 GTO 34 

102 PRCL 	14 161 GTO 23 228 'F MINE' 279 RCL Il 

183 AYIEW 162.LBL 86 221 RCL 	14 288 188 

184 PSE 163 'TIR 1.72 	.. 222 2 281 * 

105 GTO 84 164 TONE 8 223 X<=Y9 282 INT 

186.LBL 83 165 AY[EW 224 'FS" 283 RCL 16 
197 TONE 3 166 XE 9 28 225 AVIEW 284 X=Y? 

188 - RIEN EN YUE' 167 5 226 PSE 285 GTO 34 

189 AYTEW 168 XEO 28 227 RCL 88 286 RCL 12 

118 PSE 169 * 228 X=8? 287 188 

111 GTO 96 178 INT 229 XEQ 38 288 

112.LBL 84 171 3 238.L8L 	12 289 INT 

113 RCL 87 172 + 231 FSS 03 298 RCL 16 
114 X=8? 173 RCL 	14 232 GTO 14 291 X=Y'/ 

115 XEQ ?7 174 X<=YP 233 FS? 84 292 GTO 34 

17 

293 RCL 13 
	

352.LBL 28 
294 188 
	

353 RCL 88 
295 
	

354 9821 
Xt' ?' 296 INT 
	

355 * 

297 RCL 16 
	

356 .211327 
298 X=Y? 
	

357 + 
299 GTO 34 
	

358 FRC 
388 RCL 15 
	

359 STO 88 
381 STO 91 
	

368 RTN 
382 RCL 14 
	

361•LBL 21 
383 STO 82 
	

362 FIX 8 
384 XEQ 21 
	

363 TONE 5 
385 RCL 85 
	

364 "AMX.38 X:' 
386 X<=8? 
	

365 ARCL 81 
387 XEQ 35 
	

366 'F,Y:' 
308+LBL 14 
	

367 ARCL 82 
389 FS? 88 
	

368 AYIEW 
318 GTO 82 
	

369 PSE 
311 -DEPLAC. T.72...' 378 RTN 
312 TONE 9 
	

371.LBL 22 
313 AVIEW 
	

372 28 
314 XE 61 28 
	

373 XEQ 28 
315 .8 
	

374 
316 + 
	

375 INT 
317 INT 
	

376 STO IND 14 
318 STO 14 
	

377 28 
319 3 
	

378 XEQ 28 
328 STO 16 
	

379 * 
321 RCL 83 
	

388 INT 

322 RCL 81 
	

381 189 
323 
	

382 i 
324 X>8? 
	

383 ST+ IND 14 

325 XEQ 36 
	

384 RTN 
326 RCL 93 
	

385+LBL 23 
327 RCL 81 
	

386 -MUNITIONS H.S.' 
328 - 
	

387 TONE 5 
329 X<8? 
	

388 TONE 3 
338 XEQ 37 
	

389 AYIEW 
331 XEQ 28 
	

398 GTO 48 
332 .8 
	

391.LBL 24 
333 + 
	

392 'TIR PERDU' 
334 INT 
	

393 TONE 3 
335 STO 14 
	

394 AYIEW 

336 4 
	

395 PSE 
337 STO 16 
	

396 RTN 
338 RCL 84 
	

397+LBL 25 
339 RCL 82 
	

398 FIX 1 

348 - 
	

399 'IMPACT 
341 X>8? 
	

488 TONE 7 
342 XEQ 36 
	

481 ARCL 15 
343 RCL 84 
	

482 AVIEW 

344 RCL 02 
	

483 PSE 
345 - 
	

484 RTN 
346 X(8? 
	

485.LBL 26 
347 XEO 37 
	

406 'T.72 DETROIT' 

348 'T.72 DEPLACE- 
349 TONE 5 
358 PVIEW 

351 GTO 82 
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VITAMINES 
Vous devez essayer de marquer le plus de points possible 
en dévorant les pastilles vitaminés du labyrinthe. Pour 
vous ennuyer au maximum, vous aurez à faire face à un 
certain nombre de fantômes (dont vous aurez préalable-
ment défini le nombre), et à l'affreux OTO, un petit être 
ignoble qui n'hésitera pas à vous dépecer, si vous vous 
trouvez en travers de sa route. De plus, ce cher OTO vous 
remet des points. Pourvous aider dans votre périple, vous 
pourrez mettre en marche deux tapis roulants, en dévo-
rant un quart (celui en haut et à droite) d'un camembert ; 
ou prendre un des passages secrets (ceux indiqués par 
des flèches). Lors de votre entrée dans le cimetière, un 
éclairvous préviendra de votre arrivée dans le royaume de 
la mort. Lorsque vous atteindrez 420 points un deuxième 
labyrinthe beaucoup plus difficile viendra faire place au 
précédent. Ce labyrinthe gardera les mêmes propriétés 
de jeux sauf pour la mise en route des tapis roulants ; où il 
faudra manger un point rouge à la place d'un des quarts du 
camembert. 

YANN GENAN 

Conseil à ceux qui recopieront ce programme : 
A chaque rencontre dans le listing : - d'un carré plein (3) ; veuillez lui 
définir la couleur Green. 
- D'un point (GRAPHICS H), la couleur Cyan 
(Sauf dans le cimetière (couleur magenta)) 
- D'un dieze r), la couleur red 
- de OTO ( ( GRAPHICS E), la couleur magenta 
- d'une tombe ( ❑ GRAPHICS T), la couleur cyan 
- d'un fantôme ( 	GRAPHICS U), la couleur yellow 
- du pacman (Ç3 GRAPHICS A) 

( 	GRAPHICS B) 
( d GRAPHICS C) 
( G)GRAPHICS D) 

- d'une flèche orientée du côté gauche ( 	GRAPHICS J), la couleur 
green 
- d'une flèche orientée du côté droit ( 	GRAPHICS I), la couleur 
green 

- 

SPECTRUM 

1 LET 3$=•' "• LET h=0: LET J= 
LET xn=0: LET yn=0: LET nb=3: 

LET Z =0 
GO SUB 9000 
GO SU6 4301: GO SUB 3000: L 

E,_ 

	

' v ËC'RDrl O RIPER 0: CLS 	GO 
SU5 6300 SC : ?EP<E CLS 	GO SU 

8 5500 
5 RESTORE 3050: FOR i =0 TO 

REED t: POKE USR " t "+i , t : NEXT 

- CLJ 	GO SUB 5000: CLS 
c BEEP .01,20: PRINT "PRC MAN 
EHRN ''.nn" 

15 GO SUB 1000 
20 DIM C (5) : DIM L (5) 
27 LET ng=INT na 
`.G GO SUB 900 
32 BEEP 1,5: BEEP .2,10 
SO GO SUB 500 
60 FOR 9=1 TO ng 
63 PRINT AT 0,12; "POINTS: ";PO 
64 IF pas=nbl OR pas=nb2 OR pa 

=n b5 THEN GO SUS 7000 
55 IF pas=nb3 OR pas=nb4 OR pa 

_ =n bS THEN GO SUB 7000 
69 GO SUB 700 
70 GO SUB 500 
75 NEXT a 
E5 GO TO 50 
110 FOR d=1 TO 200: NEXT d 
530 LET dx=0: LET dy=0 
535 IF PEEK 23560=53 THEN LET d 
=-l: GO TO 560 
E43 IF PEEK 23560=54 THEN LET d 

':;=I: GO TO 560 
545 IF PEEK 23560=55 THEN LET d 

9=-1: GO TO 550 
345 IF PEEK 235600=56 THEN LET d 

.=1 CO TO 650 
550 RETURN 
563 LET Xn=:i+dx 
=90 LET yn=y+dy 
510 IF yn~O THEN RETURN 
X15 IF POINT (xn k6+4, (21-yn) t8+ 

:1 =1 THEN LET po=po +1 
• IF po=420 THEN GO SUB 9100 

521 IF POINT (:<n 4~, (21-9n) FF.i) =1 
THEN RETURN 
~2 IF ;n=16 AND un=13 THEN LET 

`.=1: LET .)=î: SEEP '' .2
S

0: PRINT 
T 21,9,"U": PRINT AT 1,0,"" 

623 IF 'girt=9 AND yn=21 AND h=1 T 
HN PRINT AT 13,16; INK 2;"o": F 
JR i =20 TO 3 STEP -1: PRINT RT i 
,9;W: PRINT NT i +1 . 9,. .. ": SEEP 
.009,10: LET yn=x : ,îE9"7 i . LET 
c0' PRINT RT 21,9; 
624 IF x r=ø APJD yn r 1 AND i = 1 TH 

Ems! PRINT TIT 1:, 16, INK 	; "o" FO 
;=t i =1 TO 21: PRINT AT 1,1, -'C-.P 
RINT AT 1, i -1. " ' 	BEEP .009,10: 
NEx'r i : LET n=31: LET yn=1: LE 

T i=0: PRINT RT 1,ø;"$' 
•-25 IF xn=29 AND yn=5 THEN FOR 
•_-30 TO -10: BEEP 00"5,1: NEXT 

FOR i=5 TO 7: PAUSE 2: BORDER 
NEXT i : 5ONNC'FR O 

C32 IF :tn=1 ANC' yn=15 THEN BEEP 
.09,0;  LET ;r30: PRINT r!T 15, 1 
" 	GO TO 634 
633 IF xr. =.30 AND yn = 15 THEN BEE 

r' .09,0: PRINT AT 3.5,30;" ' : LET 
:(n=1 
634 INK 4: IF 3$="1" THEN PRINT 
RT y x, "$" GO TO 640 
r,., ; FRZPrr AT y,;c;" 
t.4Ø DEEP .O04,3.0 . LET x =xn : LET 
Pa•;~pas+1 
GS0 LET y -yn 
a6o INK 5. PRTNT r4T y :i; "t" 
561  I F PEEK 23580=55  THEN PRINT 
cir y,;. "V" 
':G2 IF PEEK 23560=54 THEN PRINT 
HT y,;<,""  
F•63 IF PEEK 23560=53 THEN PRINT 
FiT 1,x;"3CC 
7,70 PETUFtN 

o 

• 
_ 	o 

o 

ff ' 

m4 

00 

700 LET 4.x=SGN (x-C (y)) ZNT (RN 
D+nb) 

710 LET dy=SGN ( si -t (g)) JEINT (RN 
Otnb) 
730 LET xgn=C (a) +dx 
740 LET ygn=L (g) +dy 
750 IF x9n<0 OR xgn>31 THEN RET 
URN 
:60 IF ygn<O OR ygn>21 THEN RET 
URN 
770 IF POINT (xgn*8+2, (21-ygn) *• 

â+2)=1 THEN RETURN 
775 PRIPNT FT 1(9),0(9);" 
780 LET c (g) =ign 
790 LET L (a) =ygn 
500 INK 6: PRINT AT L (g) , C (g) ; " 

X805 IF 9=4 THEN INK 5: PRINT AT 
L (g) ,C (g) ; 
810 IF x()c(9) THEN RETURN 
620 IF y<>L(7) THEN RETURN 
630 PRINT AT 21,0: "C'54 votre 
enterrement!": GO SUB 4000 
835 POKE 23624,6: BEEP .1,10: I 

NPUT "NOUVCLZ partie (o/n) ";a$ 
837 IF a$=..n.' THEN STOP : NEW 
638 GO SUB 9000: GO TO 6 
640 FOR d=1 TO 200: NEXT d 
870 STOP 
900 LET x=5: LET y=11 
905 LET pO=O: LET pas=0 
910 INK 5: PRINT AT y,X;"C" 
920 FOR 9=1 TO ng 
940 LET C(9)=21:  LET L (ÿ) =INT 

16+g /n9) 
950 INK 6: PRINT AT l(g),C(g);'• 

X955 IF 9=4 THEN INK 6: PRINT AT 
t(.3),C(g);..A.. 
960 NEXT g 
970 RETURN 
1000 INK 4 
1005 FOR i1 TO 21: PRINT AT 1 i 
. ".~i_a 	: NEXT i PRINT AT 1,22;"1-  
ä -è " 
3.010 	AT 2, 1; •' -~- --' 

1015 FOR i =1 TO 21: PRINTAT 3 i 
NEXT i : PRINT AT 3,22;"l• 

3.03.6 PRINT AT 4 1; "0-  . 	- •=• -M-0......~.. 
1017 PRINT AT 5,1;'..........$-• .0.M-Q-A. 
1018•PRINT AT 6- 1: -Jw•-- -- 

].019 PRINT AT 7 l; • • . -/00m.... . 

1020 PRINT AT 	1; ' -ti•00S• -~ 

1021 • PRZ~~T • 9 . l; -0-WOOOM♦• 	- 

1022 PRINT AT 10 1. -t~-'- •jam 
.-..-...... 	

~ . 1023 PRINT AT 11 1 ' 

	

-0-0.00.. •6- r 	........ 

	

. 	......  
1024 • PRINT PT 	•=- . • . • • • . . 

1025PRINT AT 13,1;'..........A. 

1026 PRINT. AT 14.11"_ •.•••0' 

027 PR•NTAT15,1;'.......... 

1028 PRZPrT AT•16.1 r......a. 

1029 FOR 1=6 • TO 0 STEP -3: INK .?, 
CIRCLE 127,64, Z: INK 6: NEXT 

1030 PRINT RT 17,1;"   - - - 	- 	• 

1031 PRINT ' AT • 18, 1 : ' - 	 - 

1032 PRINT PT 19,1;"-• 	•••••••~ 

. . 	T!033 F R Z
!1 

Tô 30: PRINT PT 20, 
I; "•"' : NEXT Z 
114.0 ZNK 4: FOR i0 TO 37.: PRINT 
AT 0, i ; "$" ; AT 21 i ; "$" : NEXT i 

1150 FOR L=1 TO 26: PRINT AT L,0 

«u.': PRINT AT L,31; NE_'. T C 

© 1170 PRINT FIT 15,0; .. ..; FfT 15 •.3 .. 

1 	

.. 
160 RETURN 

3000 RESTORE 3003: FOR i=USR 
TO USR "b"+7 

3001 READ graph: POKE i,gr 3ph 
3002 NEXT i : RETUR►i 
3003 DATA 60;115.31 15. î,3].,12F, 
,60 
3004 DATA 60,110,248,240,240,24` 
, 125,60 
3005 DATA 24 , 24 , 126 , 125; 4..24 , 2~ 
,24 
3006 DATA 126 102,102.66.66.102. 
102,126 
3007 DATA 2&.&2,4.2.1ø7.127.127.. 
09 73 
3008 DATA 0,66,195,231,255,255,1 
26,60 
3009 DRTR 60..126,255.255,231..19` 
,66,0 
3010 DATA 60,126,2199,255,255,23.' 
.102,60 
3050 DATA 56, 124,23E,156;238,236 
354,254 
3055 DATA 0,0,0,24,24,0.0,0 
3060 DATA 255,247,243,129,129,24 
247,255 

3065 DATA 255,239,207,129,129,20 
239,255 

4000 RESTORE 3005: FOR i=USR "f'• 
TO USR "ü"+7: READ fg: POKE 1,1 

3: NEXT i: GO TO 4004 
4001 RESTORE 3007: FOR i=0 TO 7. 
PERD u; POKE USA "U"+i,U: NEXT 

4002 RESTORE 3008: FOR i=U5R "C" 
TO USR "e"+7: READ cde: POKE i, 
cde: NEXT i 
4.003 RESTORE 3055: FOR i=U5R "h" 
TO USR "J"+7: READ hij: POKE i, 
hi j: NEXT i: RETURN 
4004 PRINT AT U,x;" 
4005 PRINT AT ÿ,x;"t" 
4006 PRINT AT y+l,x; 
4010 LET 5=.6: BEEP 5,0: BEEP s+ 
2/3,0: BEEP S/3,0: BEEP r O: BEE 
P 5*2/3,3: BEEP 5/3,2: BEEP 5*2/ 
3,2: BEEP S/3,0: BEEP yt2.3,0: E 
SEP S/3,-1:  SEEP 5,0:  PETURSd 
5000 PRINT TAB 6;"URRIANïE5 DE J 
EU" 
5010 PRINT 
6020 PRINT "POUR CHANGER........ 

.TAPER" 
8030 PRINT 
6040 PRINT '.DE NOUVEAUX P1URS BE 

BE FORHEROPJT RPPES 
VOTRE PASSAGE...... 

120 
5140 IF r$=•1" THEN LET a$="1": 
LET nb=3: CLS : GO TO 6000 
6150 GO TO 6100 
6200 INPUT Nb de fan tO,ie$ (1 a 
4) ";ng: SEEP 2,25 
6210 IF ng<l OR na>4 THEN GO TO 
6200 
6220 RETURN 
7000 LET nb=nb+1: FOR i30 TO 2. 
STEP -1 

7002 PRINT AT 17,i , "~j" ; FrT 17,i+  
" 	BEEP 009,30: LET yarn-l7: 

L.ET 	<mn=i: GO SUB 7100 
7003 PRINT AT 17,31; 'U' 
7004 NEXT i 
7006 FOR i =17 TO 3 STEP -1 
7008 PRINT PT i ,21; "": RT i#1,2. 

BEEP .009,30: LET ywn=i: L 
ET xi1n=21: GO BUB 7î00 
7010 NEXT i 

vit FOR i=21 TO 10 STEP -1 
7014 PRINT AT 3, 1; "e"; AT 3,1+1, 

BEEP 009,30: LET ymn=3: LET 
:nn=i GO SUB 7100 

7015 IF 1=21 THEN PRINT PT 3,22; 

7016 NEXT i 
7018 FOR i=3 TO 20 
7020 PRINT AT i , l0; "@"; AT i-1,10  
" - ' • BEEP .009,30: LET yan =i : L 
r xD1n=1O: GO SUB 7100 

7022 NEXT i 
7024 FOR i=10 TO 30 
7326 PRINT AT 20.i:"O";RT 20,i-1 
;' .. BEEP .009,30: LET yan=20: 
t_ET xntn =i : GO SUB 7100 
7026 NEXT i 
'029 PRINT AT 20,30,"-": - 	LET pas 
-pas+l 
:-030 RETURN 
7100 IF x n=xn AND ymn=yn THEN G 
1 SUB 4000: GO SUB 9000: GO TO E 
3S 
7110 RETURN 
5000 REM presentation 
E001 INK 6 
f O05 REM P 
3010 PLOT 67,120: DRAU 0,40 
3020 DRRU 24,0: DRAU 0,-24 
c:0Z5 DRAW -15,0: DRRU 0,-16 
t3O25 DRAU -6,0: PLOT 95; 144 
5027 DRAW 0,6: DRAU 8,0 
"_;O2ô DRRU 0,-5: DRAU -8,0 
E33r:ZE:# 
,031 PLOT 119,120 
3032 DRAU 0,4.0:  DRRU 24.0 
?2l2.7..ORALL P:. .sr7 _.ï?P.RU  
=)O34 DRAW 0,15: DRAW -8,0 
î:LF..0RRt.L f1 ._ 1F, •_ .r:RRU = Fes. Gi 
3036 PLOT 127, 144 
_G37 DRRU 0,8: DRAW 6,0 
-038 DRRU O,-8: DRAW -8,0 
:,04O REM C 
504.1 PLOT 175,160 

.(?RRt.t = ,t .(l•_.()RA(L 11;.-sî01 
43 DRAU 24,0: DRAW 0.8 

:3044 DRRU -16,0: DRAU 0,24 
sEO45 DRRU 16,0: DRAU 0,8 
-: 50 REM M 
00.53 PLOT 71,72 
052 DRRU 0.40: 	DRAW 8.0 
=053 DRAW 1.2,-16: DRAW 12,16 
a.354 DRRU 8,0: DRRU 0,-40 
_:055 DRAW -8.3: LORAU 0,24 
c0S5 DRRU -12,-12: DRAU -12,12 

O67 DRRU O, -2.1: DRRL$ -ô,0 
:Cj66 REM A 
"-'061 PLOT 119,72 
.O62 DRPU 0,40  : DRRU 24,0 
05:3 DRRU 0, -40: DPRU -8.0 

DRAW 0.16: DRRU -8.0 
x_)65 CRAW O..-16: DRRU -8,O 
:365 PLOT 127.96 

• :)S? DRAW 0,8:   DRRU 8.0  
='?S8 DRRU 0, -8: DRRU -8; O 
jj070 REM N 
:571 PLOT 151,72 
0372 DRAU 0,40: DRAU 6,0 
L073 DRAW 24,-24: DRAU 0,24 
•:.074 DRRLJ 6,0: DRnu 0,-40 
:075 DRRLJ -6,0: DRRU -24.24 

'3076 DRAW 0, -24: DPRU -6,.0 
:LO80 

 
REN T,-ai  t 

.":)Cl INK 2 
O82 FOR i =48 TO 64 

0,083 PLOT 55, i 
LO64 DRRU 152,0 
_.ü85 NEXT i 
(ilOGG 1(1K 6 
3120 LET g$"•9 GEHRN ann" 
x.,130 LET cp =0 
07.40 FOR 1=1 TO 31 
3150 PRINT AT 0, i ; "C"; AT 0, i -1; " 

X150 BEEP _01,i 
c+170 NEXT i 
6180 FOR i=1 TO 21 
..190 PRINT AT 1 ,31; "*1";RT I-1,33. 

:200 SEEP .01,1 
210 NEXT i 
220 FOR i =30 TO 0 STEP -1 

';;230 PRINT AT 21, i ; ")"; RT 21, i +l 

240 BEEP .01,i 
250 NEXT i 
8260 FOR i=20 TO 0 STEP -1 

6270 PRINT PT i 3 O;"y".AT i+1,0;' 

5280 BEEP .01,0 
xJ290 IiEx-r i 
f, 300 PRIPIT RT 0, 0; ' . " 
.`310 LET cp =0 
3340 FOR i=2 TO 29 
8345 LET aL=TFIT (RNDe7+1) 
3347 BEEP .01,i 
6350 PRINT AT 17,i;"L.C" 
3360 IF i (11 OR i >22 THEN PRINT 
AT 17,i-1;" 
5370 IF i >=10  AND i c=21 THEN LET 

Cp=Cp +1: PRINT AT 17,i; IPIK at; 
g$(Cp TO Cp) 
8380 NEXT i 
1390 PRINT AT 17 29; " .  
6400 FOR i = 1 TO 30 
64.10 LET aL=INT (RNDK-7) 
ô420 BEEP OOS,i 
5430 BORDER 3L 
8440 NEXT i 
844.3 BORDER 0 
8.445 GO SUES 9260: REM GOD SAVE 
5450 RETURN 
8500 REM regLe du Jeu 
3510 PRINT RT 1,10; INK 4;"REGLE 

DU JEU" 
6520 PRINT AT 2, 10; INK 2;" 

5530 PRINT RT 4,0;".Vous etes i.e 
pauvre petit PAC-" 

6540 PRINT " MAN perdu dans un t 
abyrinthe" 
6550 PRINT " infernal 
8560 PRINT 
3570 PRINT ".Hange2 te Flus de p 

ti ties' 
6580 PRINT " vitaminees afin de 
reciter Le" 
8590 PRINT " PLUS COYg teMps POSE 
ibLe.•' 
8595 REN 
8600 PRINT 
8610 PRINT INK 5"'HRIS ATTENTION 
L - RFFREUX OTO (è)" 

8620 PRINT TAB 13; "VEILLE" 
0625 PRINT 
6630 PRINT '...5 pour aLter a ça 
uche" 
3635 PRINT 
6640 PRINT ...6 pour descendre" 
8645 PRINT 
6550 PRINT '...7 pour Ponter" 
5655 PRINT 
6560 PRINT '_.-8 pour aLter a dr 
of te" 
8570 PRINT Stl; "Space pour jouer" 
8680 IF INKE`r'$=" " THEN RETURN 
6690 GO TO 8680 
9000 REM sortie oto 

	

_î0_. U_1 F?. 	111+7_-7NT j p JJ r- îy 	-J f=T 
nb2=INT (RND*300): LET nb3=INT 
RND ît300) 
9020 LET nb4=INT (RNDI-400+300): 
:..ET nb5=IPrT (RNDI.400+300) : LET n 
b6=INT (RND*400+300) 
9030 RETURN 
9100 REM 2eae Labyrinthe 
9110 CLS 
9200 FOR i=0 TO 31: PRINT AT 0,1 

INK 4; "/"; RT 23.,i;"$": NEXT i 
9201 PRINT AT 1 1;" ............. 

. -R._ .A. 9202•PRINT -~• 

9203 PRINT " •-a- a-a........... 

9204•P NT ••• 

9205 PRINT " -=-..•U--U••U•-m- 

9206 PRINT 	.0 	U- 

9207 	' 	
.a. 	.a..0...1-..0 

9208 PRINT 	 •U•• 	•• 

.3209 PRINT - .. - a......-•M. 

9210 PRINT 	....$.~• .0 	. •)♦ 

9211 PRINT 	-~•~.~..•~•••.•.. 

9212•PRIN• .~• -~•••1•••~•~ 
0.0..._.m... 
9213 PRINT 	- - - - •U.... '1•'~'~' 

•2•4 'PRINT • " -•a•-• -'- • .'a. 

9215 PRINT" ....,..R.-_____,..~ 

9216■ PRINT 	)♦.~..........0... 

92•7•P•I 

- 

......M...--  

9218• PRINT 	•-•'- " •~• ' 

92 	PRINT •" .U....M...... .- ..U.. 

	

9228 PRI 	•' ...M-M.......... . 

9230 • FOR s i =1 TO 20: PRINT FIT î , 0 
; INK 4; "U" ; AT i , 31 ; "U" : NEXT i 
9235 PRINT AT 15, 0; INK 4; "(~"; AT 
15,31; "©" 

9240 PRINT AT yn,xn; INK 2;"C" 
9250 RETURN 
9260 REM GOD SAVE THE QUEEN 
9261 PAUSE 25 
9262 BEEP .5,7 
9263 BEEP .5,7 
9264 BEEP 5,9 
9265 BEEP 1,6 
5266 BEEP .25.7 
9267 SEEP . 5, 9 
9266 BEEP .5, 11 
9269 BEEP .5,11 
9270 BEEP .5,12 
9271 BEEP 1,11 
9272 BEEP .25,9 
9273 BEEP .5,7 
9274 BEEP .5,9 
9275 BEEP .5,7 
9276 BEEP .5,6 
9277 BEEP 1,7 
9276 PAUSE 25 
9279 BEEP .5,14 
9280 BEEP .5,14 
9281 BEEP .5,14 
9282 BEEP 1,14 
9283 BEEP .25,12 
9284 BEEP .5,11 
9265 BEEP .5,12 
9286 BEEP .5..12 
9267 BEEP .5.12 
9288 BEEP 1,12 
9289 BEEP .25,11 
9290 BEEP .5,9 
9291 SEEP .5,11 
9292 BEEP .25,12 
9293 BEEP .25,11 
9294 BEEP .25,9 
9295 BEEP .25,7 
9296 BEEP 1,11 
9297 BEEP .25.. 12 
9298 BEEP .5,14 
9299 BEEP .25,16 
9300 BEEP .25.. 12 
9301 BEEP .6,11 
9302 BEEP 5,9 
9303 BEEP 1,7 
904 PRU5E 25 
9305 RETURN 
3950 REM f•rti•. kt t! t~ ktt 
3951REM * GRAPHIQUES :• 

	

9952 REM 	► 	 ►  
9953 REM r  +t r a* f t• f* t- 
9954 REM 

	

'3956 REM 	R. 
9956 REM 

	

01957 REM 	B: C 
9958 REM 

	

9`.)59 REM 	C • V 
9960 REM 

	

9961 REM 	D: 
9962 REM 

	

9963 REM 	E: S 
9964 REM 

	

9965 REM 	F: 
9966 REM 

	

9967 REPI 	G: 
9966 REM 

	

9969 REM 	H: 
9970 REM 

	

l971 REM 	I: D 
9972 REM 

	

9973 REM 	J: 
9974 REM 

	

9975 REM 	T: 
9976 REM 

	

9977 REM 	U: Al 
9976 RM 

	

9979 REM 	 N 

/~- 	0 8050 PRINT 
6060 PRINT ' . POUR CHRP4GER LE NO!-; 
BRE 	 DE BONDS DE CHAQUE 

• FANTOME.2 
„ 6070 PRINT 	PRINT 
° 	o 6060 PRINT "TRPER R POUR JOUER" 

6100 INPUT "QUELLE URBIRNTE ?";F". 
4 $: 	SEEP 	.1,10 

6110 IF R$="R" OR R$=" i" THEN GG 
TO 6200 

• 5120 IF R$="2" THEN F!_ASH 1: 	INP 
•o . 	o UT "COMBIEN DE BONDS 	(2 a 9) ?"; r: 

b: 	SEEP 	.1,10: 	FLASH 0: 	LET 3$=" 
IF nbi2 OR nb>9 THEN GO TO f- 

ED] 



SOLITAIRE 
Voilà un solitaire multiple ! : Vous pouvez choisir 
votre champ de bataille : en croix, en carré ou en 
octogone. 
Une fois le programme entré (OUF !!!) il sera sauvé 
sur cassette par CLEAR puis GOTO 1300. Le pro-
gramme se met en route automatiquement dès la 
fin du chargement et propose les règles du jeu, très 
détaillées. S'il obtient une réponse affirmative il 
les donne puis propose 4 versions du jeu, sinon il 
demande tout de suite la version choisie. 
La réponse est prise pour un INKEY$, puis le jeu 
commence sur un carré de 13 x 13 (+ 1 ligne de 
chaque côté pour marquer le contour). 
Le but est d'éliminer tous les pions sauf un. 
SOLITAIRES, A VOS CLAVIERS ! 

V. 

jiM 
-4 F'PINT AT 1•IQ,"a_cIitrirFq" 

.T 16. r?: 'VOULEZ VOUE. LE PEGLES 

-5 LET TS=INKEY$ 
JE r%= "IJ" THEN ;C,Tc f 900 

17 IF T~="t1" THEN GOTO 1200 
GOT') 25 
L' 

t1IM t3#! d, 3 
(1t1 114 
PEtt  

PEM -IHit1RUsAtI0N DU JKU- 

Ihim N*( I5. I5 
rkfi 	" 	 " 
LT Ne 

4 ti PI NT t-î7 5,5, "V€ut66€ FFITI 

FQtkl X=2 TO 14 
LET N$( Y„ I )=" U" 

. LET NS< X, 15)=" U" 
i; NE :T 

LET S=0 
LET A$="000" 
FOR X=2 TO 14 

n LET N5< i: • 2 TO 14=' :OOOi7000 

NEXT >: 
101 IF H=4 THEN GOS! J6 1 cj50 
102 IF H=.3 THEN ;'JSUE 1100 
,3 IF H=2 THEN OSUE 1120 
IC4 CL2 	- 
105 LET r=15 
10c LET L=8 
107 FEt1 ----------------------- 
10Z. REM - 	GE:SIN DU JEU 	- 
109 REM ----------------------- 
115 LET NS(ô,3)=', 
120 PRINT RT 2,13 
1213 FOP '.=1 TO 1" 
140 FF'ItiT TAE ;N ' 
1513 NEXT 
152 PRINT AT L,C,"o" 
:0 PRINT AT 0,9;"SCORE ";Ns 
162 PRINT AT 1,9; "MEILLEUR "-.,COR: 

E 
1:7 REM ----------------------- 
158 REM - C HC ~ I:: DE LA CASE DE - 

- DEPART RVRNT UNE 	- 
- 	FRISE 	 - 

9 REM -----------------------
:- LET r1Z=INKEY$ 

IF t9$="" THEN GCJTO 173 
E;., IF M$ ="F" THa`, ÇC'TO 240 
:7 IF t1î="," THEN GCTO 7130 
'.) IF M$="5• THEN ' '' ')E 30C3 
:U IF t1S=•• " THEN G'JS'JE _513 
:'3 IF r1S="7' THEN ;0' 4r~u 
t+ IF ti = ••.i•• THEN i,l."E"J8 4513 
s+ G)T0 1713 
REM ------------------------ 

- FEr1 -CHOIZ CE LA DIPECTIt_tl- 
-1•OUF UNE PFE 	- 

i':PEN -----------------------
'40 LET ':'$=Ittf'E' 
45 IF V%="" THEN GOT') 240 
i,; IF .,.5;• : 5 	?~ ':'3<: "F" AND 

	

AND VS' . 	THEM GOTO 24 

c5û IF '.Jg--"`," THEN 'GOSUE 503 
• 5 IF '•1S=••6'. THEN ':,ou, 550 
- 	IF ';%v • • THEN Hsf ,!JE '100 

I F .15= ,•:- " THEA! ;i =_,lJ F 
: 	_FT  

Gabriel CELIM 

2 IF LEU A;=1 THEN LET A$="00 
{A3 
27:3 IF LEN A$=2 THEN LET R$="0" 
+R$ 
2:-5 FRIHT AT 0. 1FR~ 
2813 GOTU 170 
297 FEt1 --=-=---- 	s. 
290 EÉM - bEELRi:Et1EN1 VEP.; LA 

= GIRULkE '_,Rtl:; I Is€ 
29 EEM -- ----=--------------
?01ï I C I1 ! L-2 i C-8 )"i'' OR Pt(L-

i, C.- 13 )- N' THEM hÈTi~r~tl 
41sT r't'tIlt Ir

j

l t_1L t%I. L=C 1 Ç = j 

• N t~fl•VT pi  
tt 	

~:,€Ht's  
 ! 

gag €~Tu~tl
tr 

}de5 r€t'1 	L&LciiENT VR3 LE -  
- EAS 3HN; PRISE 	- 

49 PEM ----------------------- 
=3513 IF HL-1,C-7';= •" OP N3<L- 
1C-7)_" 	THEN PETURH 
360 PRINT AT L, b; IS! t-2, C-7 ) 
.365 LET L=L+1 
373 PRINT RT L,C;CHR$ (CODE NS! 

L-2,C-7 ;+128) 
û RETURN 

.397 PEr1 
3 	PEM - -DEF•LACEIIENT VERS LE - 

- HAIJT SAN'S PRISE 	- 
399 REM ----------------------- 
400 IF N$C L-3, C-7 )"l OP NS< L-
C-7)="I" THEN RETURN 

410 F•RINT AT L,C,l4$(L-2C-7 ) 
420 LET L=L-1 
4110 PRINT AT L,C;CHR$ (CODE N$! 

L-2,C-7)+128) 
440 PETURN 
447 REM -----------------------
44E' REM - DEF'LACEMENT VERS LA -  

- DROITE =:ANS PRISE 	- 
449 F:Er1 ----------------------- 
450 IF HS! L-2 , C-6 )= fi" OR N$< L-
2C-6)_' THEN RETURN 
460 PRINT AT L,C;NS!L-2,C-7) 
•473) LET C=r_+1 
480 PRINT AT L, C; CHR$ (CODE N5! 

L-2, C-7 i+128 ) 
490 RETURN 
497 PEM ----------------------- 
498 REM - DEPLACEMEt1T ';'ER'S LA - 

- CRUCHE AVEC PRI:3E 	- 
4'99 REM -----------------------
5013 I F C<113 THEN GOT') 502 
501 IF ti$C L-2, C-7 i="0" FIND NE! L 

-2,C-8)= 0' AND NE L-2,C-3i=" 
THEN GOTO 515 
5132 PRINT AT 213,0; "IMPOSSIBLE"; 
5133 IF C,'10 THEN PRINT ",VOUS S 

OPTEZ DU JEU" 
504 IF C<10 THEN LOTO 510 
505 IF NS!L-2,C-3 ï=:: "rJ" THEN PR 

IUT ",MOO'S PEENEZ UNE CASE '•/IDE" 
506 IF NSi L-2, C-8 i! >"rJ" THEN GO 

TO 5113 
507 IF t!S( L-2. i -7 )K "0" THEN FR. 

IHT ",'•/01)55 ETES SUR UNE 
.508 IF t1$: L-2, i -7 i' i"rJ" THEN GrJ 

TO 5113 
5139 PRINT " ':VOUS W-ARRIVEZ PAS 
SUR UNE CASE BLANCHE" 
510 PAUSE 2130 
511 PRINT AT 20, 0; "  

512 PETURII 
515 PRINT RT L.C;" ";RT L,C-1," 
;RT L,C-2;"o" 

517 LET S=3+1 
520 LET Ns(L-2,C-8)=" 
525 LET NS!L-2,C-9)="4" 
527 LET NS!L-2,C-7 )a" " 
537 LET C-C-2 
540 RETURN 
547 REM ----------------------- 
548 REM - DEPLACEr1ENT VERS LE - 

- BAS AVEC PRISE 	- 
549 REM ----------------------- 
550 IF L>15 THEN LOTO 552 
551 IF NS(L-2, C- )=' U AND FIEL 

-1, C-7)="4" AND N$(L, C-7)=" " TH 
EN GOTO 565 
552 PRINT AT 20,0;"IMF'QSSIBLE"; 
553 IF L>15 THEN PRINT ",'•/OUS S 

ORTEZ DU JEU" 
554 IF L>15 THEN GOTO 560 
555 IF N$(L-1,C-?)=" " THEN FRI 
NT ",VOUS PRENEZ IJNE CASE VIDE" 
556 IF Nf<L-1,C-7)_" 	THEN GOT 

00 5613 
557 IF N!<L-2,C-7)<>"0" THEN PR 
INT ",VOUS ETES SUR UNE 

CASE VIDE" 
558 IF NE<L-21r-7 )<>"0" THEN GO 

TO 560 
559 PRINT ",VOUS II"ARRIVEZ PR3 
SUR UNE CASE BLANCHE" 
560 PAUSE 200 
561 PRINT RT 20,0;" 

552 RETURN 
565 FR111T AT L,C;" ";AT L+1,C;" 
",RT L+2,C;"o" 
567 LET 8=5+1 
570 LET 1Ii L-1 , C-7 :=" 
5(5 LET tI$!LC-Ti=°U" 
577 LET tdSC L-2, C-7 .-  
580 LET L=L+2 
590 FETUPH 
597 PEM -----------------------  
598 PEM - DEPLA~_Et1ENT VERS LE -  

- HAT AV 	PRISE 
59? PEr~ ------------__ 	---_---  
6©i IE L' 	tHEtl 1J1310 5c!4t 
603 IF rl c L=r, G-i :!_"~" Arlt Hlt! L 

tHEN rtjtn 515 
i14 k'kitIT nt ;CJ 9, °IMI^t?~SIf~Li 
9@5 I r (< 	Th 	f~ 1111 " .Viii 	►3 

t TEc PU JEU" 
535 IF 	Fki€II r~Tf~ 5Ir 
5É1; ft N% L 	• =T'ai nGn TH 
~ël~ IF H%(L 	[-? 	,IIù1I iH9fI tY 
Tp €I 
X65 IF tt~{L-.;,i:=~ i:>"f7" THEN rr 

INT ",VOUS ETES SUR UNE 
CASE VIDE" 

610 IF t4$( L-2, C-7 )< >"rJ" THEN GO 
TO 612 
611 PRINT ",VOUS N" ARPI'•lEZ PAS 
SUR UNE CASE BLANCHE" 
612 PAUSE 200 
613 PRINT AT 20,0," 

614 RETURN 
615 PRINT AT L,C;" 	,RT L-1,C,' 
",RT L-2, C; "c ,. 

617 LET 5=3+1 
620 LET N$(L-3,C-7)=" 
625 LET Ns< L-4, C-7)="OJ" 
627 LET NS<L-2,C-7)=" 
630 LET L=L-2 
640 RETURN 
647 REM ----------------------- 
648 REM - DEPLACEMENT '•IERS LA -  

- DROITE AVEC PRISE 	- 
649 REM ----------------------- 
650 IF C>20 THEN GOTO 652 
651 IF N$(L-2,C-7)="O" AND NS<L 

-2C-6)="0" AND NS(L-2, C-5)=" 
THEN GOTO 665 
652 PRINT AT 20,0;"IMPOJ$SISLE"; 
653 IF C>20 THEN PRINT ",VOUS S 

OPTEZ DU JEU" 
654 IF C>20 THEN CCOTO 660 
655 IF N$(L-2,C-6)=" 	THEN PRI 

NT ",VOUS PRENEZ UNE CASE '•/IDE" 
656 IF t15< L-2, C-6)=" " THEN GOT 

0 660 
657 IF IIS! L-2, C-7 )! >"O" THEN PP 

INT ",VOUS ETES SUR UNE 
CASE VIDE" 

658 IF N$<L-2,C-7><>"O" THEN GO 
TO 660 
659 PRINT ", "JOLIS N""  ARRIVEZ PAS 
670 LET 14$( L-2, C-6 )_" 
675 LET NS-:L-2,C-7;-  
677 LET 1l2! L-2, C-5 )="0" 
680 LET C=C+2 
690 RETURN 
700 IF 3<11<H) THEN GOTO 750 
705 LET M( H=S 
710 LET B$!Hr- TRS M;H) 
712 IF WH)>10 THEN LOTO 720 
714 LET BS! H, 3)=6SE' H ) 
715 LET BEN, 1 TO 2)="00" 
717 LOTO 730 
720 IF M(H)>100 THEN GOT4 730 
721 LET BS< H, 2 TO 3)=85N)  
722 LET BS<H,1)="0" 
730 PRINT AT 1,16;ES<Hi 

750 PRINT AT 21,0r"UNE AUTRE PR 
PTIE ?" 
760 LET V$=IHKE`f$ 
770 IF V$-"" THEN GOTO 760 
780 IF V$="ry' THEN GOTO 840 
790 IF Vt="N" THEN GOTO 810 
800 GOTO 760 
810 CLS 
820 PRINT AT 10,0;"TANT PIS ";A 
T 21,10;"AU REVOIR..." 
830 $TOP 
840 CLE: 
845 PRINT "VERSION V' 
246 PRINT 
847 PRINT " 	-1- CARRE ENTIER" 
848 PRINT 
849 PRINT " 	-2- CROIX GRECQUE 

250 PRINT 
:51 PRINT ^ 	-3- OCTOJCCONE" 
852 PRINT 
853 PRINT " 	-4- CROIX (2EME V 

ERS I ON )" 
855 PRINT 
856 PRINT "ENTREZ LE CHIFFRE DE 
SIRE...' 

857 LET H$=iHKE'r'S 
858 IF H$<"1" OR H$>"4" THEN GO 
859 LET H=VRL H$ 
860 CLS 
861 LOTO 32 
900 PRINT RT 16,0;" 

910 PF:IIIT RT 3, 0; "C"" EST  LE JEU 
IRES CONNU OU IL " 
912 PRINT 
914 PRINT "FAUT ESSAYER D" "EL I tl 

INER TOUS 
'?15 PRINT 
91e6 F•RIIIT "LES PI0113 EN EH GAPD 

ANT UN SEUL" 
917 PRINT 
918 FPIHT "POUF CECI 011 CJIT LE 
S PRENDRE" 
*19 PRINT 
920 PEINT "UN PAR Utd Eli PASSANT 
PRP 1JE'=S'J'. 
2 1 -' I11T 
922 F'l:•1r1T "EH LuJNG uJU EU LRt?GE 

l'IRIS JAMAIS' 
P23 l'NINT 
224 PPtNT "EN btr,qNALE1" 
?25 I'R'1t11 
erg 	IH1 

1IR t11t€ TCi1I 

Ii' Iltk €'I% 	"° TkiI €6T;i 
7èçt IjUÎQ ac' 

uI 

U ff I I I T "tilt f L Ût1 €r l V 1 fr 
ARr'UE LA " 
931 PRINT 
932 PRINT "CASE DE DEPART DE "O 

TPE PI'JIi 0" 
33 PRINT 

934 PRINT "ET SI LE PI011 E' T ■ 
ALORS: ••VOUS 

9.35 PRINT 
936 PRINT "ETES :.UR UNE CASE iL 
ANCHE ET" 
937 PRINT 
338 PRINT "VOUS 1JE POUVEZ PA, P 
9229 PRINT 
940 PRINT "VOUS NE POUVEZ PAS 11 

Qtt PLU:: " 
941 PRINT 
942 PRINT "PRENDRE IJNE CASE ELil 

NCHE NI , ' 
9433 PRINT 
944 PRINT "LORS D"UNE FREE r+E' 

RIVER BUR 
945 PRINT 
94; PRINT "UNE CASE DEJA OCCUPE 

E." 
347 PRINT 
948 PRINT "APPU'•(EZ SUR UNE Tr'UC 

HE . .." 
949 IF INKE'r$<)" THEN OTO 951 
950 GOTO 949 
951 CL 
952 PRINT AT a,13;"PrStiP LES DIFF 

EPENTS I•10UVE11ENTS 
953 PRINT 
954 PRINT "s: SANS PRIE DE PI011 
955 PRINT 
956 PRINT " 	- 5 POUSSE LA CRS 

E DE DEPART 	A CRUCHE DE U 
HE CA=E " 
957 PRINT 
958 PRINT " 	- S LA POUSSE A D 

ROI TE DE 	 UNE CASE 

959 PRINT 
960 PRINT " 	- 6 LA DESCEND DE 
UNE CASE" 
961 PRINT 
362 PRINT ° 	- - LA MONTE DE U 
NE CASE " 
963 PRINT 
964 PRINT 
955 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUC 
HE 
966 IF INVEY$<>" THEN GOTO 968 
967 GOTO 966 
96? CLS 
969 PRINT ":k AVEC UNE PRISE " 
970 PRINT  

972 FRUIT IT ^ 	- p POUR prlrap l p 
PRENDRE" 
973 PRINT 
974 PRINT " 	- 5 PREND VERS LA 
GAUCHE" 
975 PRINT 
976 PRINT " 	- 8 PREND VERS LA 
DRU ITE" 
9:7 FAINT. 
97' PRINT " 	- 6 PREND VERS LE 
6R$, 
979 PRINT 
980 PRINT " - 7 PREND VERS LE 
HAUT" 
981 PRINT 
982 FRINT 
983 PRINT " 	- S ARRETE LE JEU 
ET PROPOSE 	UNE AUTRE PA 
RTIE." 
984 PRINT 
985 FRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUC 
986 IF INKE'Y$<>" THEN 0010 988 
987 GOTO 956 
988 CLS 
989 PRINT "QUELLE VERSION VOULE 

Z VOL'_ " 
990 PRINT 
991 FRI11T " 	-1- CARPE ENTIE 

R" 
992 PRINT 
993 PRINT " 	-2- CROIX, GRECO 

'JE" 
994 PRINT 
995 FRI11T " 	-3- OCTOGONE" 
?96 PRINT 
997 PRINT ^ 	-4- CROIX (2EME 
'•/EP:,IC't1 ," 
998 FRINT 
?99 PRINT 
1005 FPINT "EVTREZ LE CHIFFRE GE 
SIRE" 
113136 LET HS=INY.E1'$ 
1008 1F H!<: " 1 " OP HS."4" THEN GO 
1009 LET H=VAL HE 
11+10 GOTO 29 
11350 FOP Y=2 TO 5 
1051 LET Fi 	;•;, 1 1 TO 14 )" iEl+lA 	4" 
105.3 Lt the ;;+9, 2 t0 5)=" 
t 

 
0I4 LET rte! :; -9.11 to 14)=" 

1056 Lt Nt! v, Z tO 5 m"=:;" " 

I(' 	NET X 
1101? L 5 t ','•• 
11+?I _r 
i 1!àC f:~F~ t1-C Tu 
I1q 	ll 	;.';4i Ht4J Tg 	4)"l øI yam 

11 	r I 	 T 	) " 	 II 

I I 	LT Nb( s`.t0sç fi~ é~ ~&I(i 
it 	L€T lE.Y+ê TMJ iâ ) 	,eester[ 

1107 LET 'r'=Y-1 
1105 LET Z=Z+1 
1110 NEXT 
1111 RETURII 
1120 FOR X=2 TC 5 
1 122 LET IIS!'/., 11 TO 14 )_" 	" 
1124 LET N$(X+9,2 TO 5)=" I " 
1 125 LET tl$< +9, 11 TO 14)=" 

1127 LET NS(Z,2 TO 5)="!" 
1 130 NEXT X. 
1135 RETURN 
1200 CLS 
12113 PRINT "QUELLE VERSION VOULE 

1220 PEINT 
1225 PRINT " 	-1- CARRE ENTIER" 
1230 PRINT 
1235 PRINT ^ 	-2- CROIX GRECQUE 

1245 PRINT 
1245 PRINT " 	-3- OCTOGONE" 
1246 PRINT 
1247 PRINT " 	-4- CROIX (2EME V 
ERS I011)" 
1250 PRINT 
1251 PRINT 
1252 PRINT "ENTREZ LE NOMBRE DES 
IRE. 	' 
1253 LET HS=INKEY$ 
1254 IF HS<"1" OR H$>"4" THEN GO 
TO 1253 
1255 LET H=VAL HS 
1260 GOTO 29 
1300 SAVE " OLITAIRe" 
1310 RUN 
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Drol Electronic Art 
... sur APPLE lie 

ORDINATEUR FAMILIAL T199/4 

TEXAS INSTRUMENTS 
MODULES LOISIRS 
Connect four 
Munch Mari  
Othello 
Parsec 
The attack 
Trrnvi Bers 
Jeux vidéo 1 
Jeux vidéo It 
Yahtzee 
Jeux Rétro 
Jeux Rétro Il 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
Rr•tr ur 
du pirate 	1252,00  ❑ 

Demon attack 252.00 O 
Mast, 	252.00 ❑ 

Burger terne 1252.00 1 O 

PROGRAMMES MAGNARD: 
Lr+ pon(tuation err Français 
Diviseurs PGCD - f PCM 

PROGRAMMES VIFI NATHAN: 
Carotte malicieuse 
Comp et rnult 
Mots croisés vol. 1 
Mots (ror,(s vol 2 

PROGRAMMES COLLINS/TEXAS: 
Introd ;w FI 99/4 Ill 
Intrcid ;ru TI ()9/4 (21 
les rechnrqucs des programmes 
dcjcux (11. 
Les techniques des programmes 
dcJ+ux (2) 

MODULES ROMOX: 
Motor raisers 
Anteater 
Hen pecked 
Princess and frog 

MODULES FUNWARE: 
Rabbit Rad 
Driving Demonn 
Ambulance 
Saint Nick 
lien House 

LIBRAIRIE TEXAS 99/4: 
Édition SHIFT: 
Jeux et progr.anvnr ; - Tome I. 
Jeux et programmes - Tome 2. 
J,• ix ,'t programmes - Tome 3. 

Éd. RADIO: 
Pratique du TI 99/4 - Niveau 1. 
Pratique du TI 99/4 - Niveau 2 
50 programmes TI 99 
In tiation basic 
Initiation au fichier basic 

EYROLLES: 
Conduite du TI 99/UVILLARD 
Mon Il 99/4 A/CEYRAT 

P.S.I.: 
Exercices pour TI 99/4 - F LEVY 
A l'affiche le TI 99/4 A - J F. SEP-IAN 

Inter éditions: 
(Bob CONNORSI 
ins r1r;iiids classiques du jeu 
pour votre TI 99/4 A. 

• disponible en juin. 

390.00 ❑ 

390.00 D 
390.00 0 
390.00 ❑ 

285.00 U 
285.00 D 
285.00 r 
285.00 ❑ 

285,00 

155.00 ❑ 
155.00 ❑ 

155.00 ❑ 

120,00 G 
120.00 C1 
85.00 Cl 
95.00 Cl 
95.00 ❑ 

90,00 Cl 
90.00 C1 

72.00 I Cl 

147,00' ❑ 

252.00 ❑ 

206.00 ❑ 
2.52.,00 ❑ 
147,00 [1 
206.00 ❑ 

147,00 ❑ 

147,00 D 
147,00 ❑ 

147,00 ❑ 

147,00 ❑ 

Hopper 252.00 G 
Star treck 252,00 0 
Jo breaker 252.00 ❑ 

Treasure i 252.00 ❑ 
Island 

99,00 I O 
99,00 Ll 

	

175.00 	ii 

	

125,00 	t] 

	

125,00 	CJ 

	

125,00 	Ll 

75.00 ❑ 

75.00 ❑ 
75.00 0 

75.00 I r) 

Le graphisme de ce jeu est ex-
traordinaire. Et quand je dis ex-
traordinaire, je pèse mes mots : 
arriver à un niveau de qualité aussi 
parfait sur un APPLE qui n'aime 
pas trop manier les couleurs, cha-
peau ! La couleur est d'ailleurs for-
tement recommandée pour pou-
voir apprécier à sa juste valeur 
toutes les subtilités du jeu. Les ré-
gles du jeu sont simples, enfanti-
nes, même : vous êtes un petit 
robot qui se déplace dans des 
couloirs répartis sur trois étages. 
Vous disposez d'un pistolet qui ti-
re des projectiles de la grosseur 
d'une balle de tennis, d'un radar 
pouf pvuvdir prévoir l'arrivé@ d@ 
vo g @nfn@f lg @t d@ux f@âr t@uf§ 
§®nt él.ofa@hr â dâtiâ votre d®§ 
pr~ur p©uvoif vûus d@pl@e@r d'ufi 
@tag@ à I'@utf@: V@tf@ ffji§§îÛr1 (§l 
Yu l'@@@@pt@L !) §@ défoul@ @n 
trois parties. Le premier tableau 
vous oblige à rechercher un char-
mant bambin et son hélicoptère 
qui erre dans ce dédale. Des scor-
pions vous attaque pourvous em-
pécher ,  de letrouver, il vous faudra 
les trucider. Une série de mé-
chants volatiles en veut aussi à 
votre carcasse de robot ; si vous 
réussissez à les descendre il se 
transforme en poulet cuit, présen- 

té sur un plat fumant et assaison-
né à votre goût (à l'huile de vidan-
ge, sans doute). Le gamin retrou-
vé, il vous faudra alors chercher 
son chien qui est muni d'un réac-
teur et qui a tendance à jouer la 
fille de l'air. 
Cé y est, vous les avez. Rideau. 
Acte II. C'est la petite soeur avec 
son ballon vert qui est ce coup-ci, 
perdu dans un des trois couloirs, 
son compagnon à réaction est un 
crocodile, et les attaquants sont 
des gros gnomes blancs, dont le 
chef est un petit nain rouge â cou-
ronne, l'air grimaçant. Pour corser 
le tout, des aimants volent un peu 
partout et se collent soit sur votre 

i§tOl@t, §alt guf v tr@ féâ®t@uf, il 
faut @hang@f d'ét@g@ pouf 
débêffâ§§@f: QuâfjtÏl 	tit@ fill@ 
@t tir© @f© §@rtt fé6upéré§+ fid @@u 
@t e@t@ III:  
volant bleus, deg flbehe~, des 
plantes carnivores, des Kriss, des 
sabres, des brosses é dents et des 
plantes carnivores vont vous em-
pêcher de retrouver la maman 
des deux bébés égarés. Astiquez 
votre armure, huilez vos engrena-
ges et en avant ! 

VDS ZX 81 + Imprimante SIN-
CLAIR + 16K Mémopax + cla-
vier ABS + K7 + 9 livres sur ZX 
81 : 1500 F. Stéphane 9, rue 
Davaine 92380 GARCHES. 
Tél. : 741.80.47. 

VDS console Mattel peu ser-
vie + 5 K7. Le tout 1700 F. Paul 
LAURENT 28, rue Emile Leven 
95140 GARCES LES CONES-
SE. Tél. : 993.04.30. 

VDS pour TI 99/4A Boîtier 
d'extension jamais servi 
500 F. Jean Jacques MER-
CIER Quartier de l'Isle 69470 
GOURS. 

VDS ZX 81 + 16 Ko + Schémas 
manettes de jeux, de la sono-
risation du clavier, de la haute 
résolution graphique + nom-
breux programmes (US + 
Français) + jeux de poche le 
tout 1100 F. à débattre. Bruno 
BERTHIER Tél. : (7) 894.00.59 
ou (7) 459.00.84. (Après 18 h). 

VDS Console TI 99/4A + Alim. 
220 V + Interface Peritel + 
cordon magnéto + paire de 
manettes + K7 basic par soi-
même : 1800 F., 1 mémoire 
32 Ko à incorporer dans cof-
fret extension : 1000 F. Mon-
sieur CANON Tél: : 371.12.71. 
poijt@ 24® (h@ur@â ouf@âu): 

ÉCHAN®R VIOICAL APPLE- II 
II+ @1 Il@ @Ontf@ pf@gfâfmf t@ 
@®rnpt~bilit@ ou rtouv@~u In 
6on1ptable. Auhèto 0@e@= 
sion drive APPLE II. Tél. 
203.79.26. (le soir). 

VDS jeux d'action Réflexion 
pour ORIC 1 48K prix intéres-
sant (1/4 du prix d'achat). 
Maurice RAVAT, 68, rue A. 
France 69800 SAINT PRIEST. 
Tél. : (7) 820.22.68. (18 et 
19 h). 

VDS ORIC 1 48K neuf + alim. + 
4 livres (manuels, program-
mes) + 28 jeux sur K7 : 2200 F. 
(étudie toute proposition) 
Gilles HAERI Tél. 	(7) 
820.38.36. (après 19 h). 

VDS pour TI 99/4A "Les tech-
niques des programmes de 
jeux" (2° partie) : 70 F., "Prati-
que de l'ordinateur familiale 
TI 99/4A" (tome 1 et 2) : 55 et 
80 F., "50 programmes pour 
TI 99/4A" : 55 F., "Les grands 
classiques de jeu pour votre 
TI 99/4A" : 45 F., Revues d'in-
formatiques + magnéto K7 
RADIOLA RA 310 502/84) : 
250 F. Jean Michel SOIS-
SONG Tél. : (8) 709.54.08. (le 
Week-End). 

VDS ZX 81 + alim. + clavier 
ABS + livre "La conduite du 
ZX 81". Le tout : 500 F. Emma-
nuel NICODEME 9, rue du 
8 Mai 1945, 59172 ROEULX 
Tél. : (27) 43.33.39. 

VDS VIC 20 + 16K RAM + 
lecteur K7 + autoformation 
Basic + BONZO + adaptateur 
noir et blanc + Prise PERITEL: 
1800 F. Catherine, Tél. : (7) 
860.25.53. poste 884. (heu-
res bureau). 

V®l PC îë68 (16/83) + €xt UK 
4 Cp 1b© (iffipfllfl t1t@) - 3 Ii» 
Vf 	ouv@ft@ du PC 168® 
(t©I@ 1 @t 2) @t §uit@ pouf PC 
ibO® +®®pr®F 	m~ @m@® + 2 K7 
I®gigti@g (n° I @t 2) I@ tous 
2700 F. Francois FURLAN, 
Tél. : 848.67.02. 

VDS pour ZX 81 prog. M/C 
ZXAS : 50 F., CALCULER III 
VECTORIEL : 80 F., TOCL 
MERGE/RENUM 2 K7 : 50 F., 
ZX Ass Artic : 50 F., ZX HX-
MON : 45 F., ZX REMLOAD : 
45 F. Livre lang. Mach. IS : 

V 0 

70 F., Lang. Mach. Trucs et 
astuces : 55 F., Graph. 3D : 
40 F., En anglais ZX 81 Pocket 
Book : 40 F., ZX 81 comp. : 
40 F., Mach. Lang. made sim-
ple : 40 F., Revue Echo sinclair 
1 é 7: 70 F., ORDI 5 4 numé-
ros : 50 F., Pour SPECTRUM 
ZX simulateur de Vol : 60 F., 
OTHELLO /ISOLA : 80 F., CDS 
OTHELLO : 50 F., Livre anglais 
Over the Spectrum : 70 F., 
PCW the Best : 50 F., Revue 
anglaise Yours computer 
Déc. 81 â Déc. 83 : 200 F., 
Popular Compuing Weekly 
Avril 82 à Avril 84 environ 
100 numéros, 4 F. le n°. SIN -
CLAIR User 12 n° 82 : 120 F., 
SINCLAIR Prog. 3 numéros à 
10 F. le n°. ZX Computing 
4 numéros à 10 F. le numéro. 
Pratical Computing 82183 à 
15 F. le n°. Personnal Compu-
ter World 9 n° 10 F. le n°, SOFT 
no 1, 4, 5, 9 à 10 F. le n°. Diver-
ses revues Computer et Vidéo 
Game, Personnal Computer 
news, Inerface, Personnal 
computing today à 5 F. le ne. 
Mr~ntfleur LANGLOIS T@I.  

pot@ 322132â: 

A@h@t@ 50 	 f âoi- 
mêm@ pouf TI 99/4A: Pâtflwk 
VOLT® Tél: (g®) â®,hb:b1: 

Cherche pour TI99/4A, carte 
interface RS 232 à prix inté-
ressant. Thierry JOUAULT 
19, rue J.B. Clément 62300 
LENS. 

Recherche Module Basic 
Etendu TI 99/4A Philippe 
CARDON, tél. : (28) 24.19.95. 

G 

o 

vJ 

VDS TI 99/4A + Parsec + Bur-
ger Time + jeux vidéo 2 + jeux 
rétro 2 + Golf + Billard + La 
tombe du sorcier + 2 cordons 
magnéto + interface pour 
branchement antenne + 6 (i-
vres de programmes (+ de 
200 prog.) + interface pour 
manette format ATARI. Valeur 
+ 4000 F., Vendu 2000 F., ou 
échange contre ORIC AT-
MOS. Faire offre à Marc BO-
YER 41, rue du Rendez-vous 
75012 PARIS. Tél. : 345.76.92. 

Achète pour TI 99/4A module 
Basic Etendu + manuel. 
Thierry GATEAU "La Tenthai-
re" 72330 YVRE LE POLIN. 
Tél. : (43) 87.41.05. 
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LE LOGICIEL 
	

PETITES ANNONCES 

DE LA SEMAINE 
	GRATUITES 
	 0 

CONSOLES ET ACCESSOIRES : 
Ordinateur familial TI 99/4 
`/todu!ateur SECAM France 
Modulateur SECAM K,K' 
Modulateur SECAM GH 
Càble liaison magnéto-cassettes 
Paire manettes jeux 
Magnéto-cassettes compatible 
TEXAS/RADIOLA avec c:3ble de liaison. 
Naan10 cassettes compatible TEXAS 
m<?rque LANSAY avec càb!e de liaison. 

'PÉRIPHÉRIQUES 

C<+rte e,ten;'on mémoire 32 K 
Carte P code 

»UCSD Rascal Compiler 
'UCSD Fscal Linker 
'UCSD P.:+scal Editor 
'Irnpr~rn 4nte Ti 99/4 par ConZronix 

PROGRAMMATION SUR DISQUETTES 
'Fnh!er d'adre;ses 
'Aide à la programmation 2 
'Aided la programmation 3 
'Éditeur assembleur 
' Électricité 
R.(srtinCC des matériaux 

' FJiathbinabques 
-N B il est nécessaire de posséder 
h• boîtier d'extemron PHP 1200 et 
I!• COntr!~I!•ru 

PROGRAMMATION 
Manuel Éditeur assembleur 
• MINI MEMORY avec traité sur 
15nitiatron au langage assembleur. 
• Extender basic 
• Mémoire extension 32 K extérieure 
• TI LOGO II 

(extension 37. K lndrspenabIe) 

ORGANISATION 
Conseil financier 
Gestion fichier 
Gestion rapports 
Statistics 
Ti cale 
Gestion privée 

MODULES ÉDUCATION 
AdthUrm- Substruction 
Aslint,ori-Subslrauon II 
Addruon-Canon 
Barr, par spi-rnr?rne 
Division- démolition 
fart/ Re-,+rJmq 
rA! tisr,r multrplrratrnn 
Mulnpbr.tripn I 
Mus,; M,+Yf'r 
P,rdr :+ i, pr()qssnmaunn  

PRIX TTC 
1.290,00 ❑ 

500,00 ❑ 

600.00 ❑ 

600,00 ❑ 

120.00 I ❑ 

210.00 1 ❑ 

i 496,00 1 ❑ 1 

350.00 ❑ 

1 l90,OOJ ❑ 

1.800,00 ❑ 

600.00 ❑ 
600,00 ❑ 

600.00 O 
3.000,00 ❑ 

415,00 ❑ 

206,00 0 
206.00 ❑ 

500,00 0 
375,00 0 
375,00 ❑ 

252.00 0 

252,00 ❑ 

550.00 O 

550,00 ❑ 

1.200.00 ❑ 

795,00 Cl 

75.00 ❑ 

252.00 O 
375.00 D 
206,00 ❑ 

415,00 ❑ 
415,00 ❑ 

147,00 
147,00 
147,00 
75,00 

147,00 
14 7,00 
147.00 
147.00 

206,00 
J5î,00 

Nous tenons a nous excuser auprès de nom• 
breux clients de n'avoir pu honorer ou tarder a 
expédier leur commande. 
Notre but est de vous permettre dans les mole t 
venir, de profiter au maximum de votre console 
TEXAS. 
Nous vous annonçons une mémoire 32 K exté-
rieure qui vous permettra d'utiliser le LOGO Il. 
Porter le TI ' 48 K, c'est un bon résultat. 

••••..•.....••.•...•.•.....•. 

BON DE COMMANDE 

TARIFS AU 11/5/1984 

Nom 

Prénom 

ArtrrnS p 

C )î1r U:tr,+P 

Ville 

Livraison des produits disponibles sous ajours. 

,.....e...•..e.....e..•..e..e....•. 

• Ces prix Sont inCh(, hft et pe'uvent éiC i' rnpr) f (•. 

sans préavis 

Produits dit{iC,nb!r••, 	lin' 	L+ lisant+• sir 	ii', 't,), I'.', 

c•n magasin 

• larticipatinn 	nid 	fr,,i•, (In' Lit rt ,1', .l n' I ii in ('ii 

recommand• (lour I'' In lrl . 	I() I 
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