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A tout seigneur tout honneur ! La 
présence d'HEBOOGICIEL au SI-
COB est une des nouveautés de 
l'année. A signaler HEBDOGI-
CIEL récidive avec un stand à la 
MICRO-EXPO, au palais des 
congrès ce qui constitue 
avouons le une raison suffisante 
pour s'y rendre ! Trève de chau-
vinisme et parlons un peu des 
nouveautés de ce Sicob qui 
cherche son identité. On peut 
d'ailleurs lui pardonner, ce Sicob 
de Mai est la première édition du 
genre. 

CANON ouvre le bal avec un pro-
duit très attendu par les fans de 
ce micro portable : une interface 
permettant l'utilisation d'un 
écran couleur (un vrai !!) Bien 
évidemment, l'aspect portable 
du CANON X07 devient discuta-
ble 

Restons dans le portable pour 
signaler l'apparition de plu-
sieurs produits à vocation diffé-
rentes 

Chez EPSON (représentant 
Technicology Ressources), à 
part l'imprimante matricielle 

L01500 d'une qualité et d'un de-
sign irréprochables, le HX20 
tient le haut du pavé. 16K RAM 
(extensible jusqu'à 32K), clavier 
professionnel, écran LCD et im-
primante graphique profession-
nel écran LCD et imprimante 
graphique intégrés. Basic Micro-
soft. interface RS232C, Micro-
cassettes, tout çà pèse 1,7 kg. 

Pour faire un peu plus le poids si 
nécessaire, l'interface TV (32 X 
16), le lecteur de disque 5 pouces 
et le coupleur accoustique sont 
disponibles su; option EVA, un 
portable français, est directe-
ment connectable un réseau té-
lématique VIDEOTEXT. 

Beaucoup de mémoire (jusqu'à 
264K RAM et 450 Ko d'EPROM), 
sortie Vidéo (PERITEL), interfa-
ce série avec modem incorporé, 
interface micro disquette, impri-
mante, code à barre, lecteur en-
registreur de cartes de crédits, 
même sur option, ça laisse ré-
veur, non ! En ce qui concerne 
les langages outre les PASCAL, 
BASIC et FORTRAN classique, 
PROLOG. LISP et LOGO ne sont 
pas oubliés. C'est assez rare. 

SICOB 
Devant l'avalanche de de-
mande de cartes d'invita-
tion pour le SICOB, nous 
n'avons pas pu tous vous 
satisfaire. Sans rancune. 

NDLR 

EVA est un système basé sur 
BLAISE, sont petit frère. Allez je-
ter un ceil chez computer con-
cept, 21, rue de Tournefort, 
75005 PARIS. Prix : 1000 F. sur le 
microphone du combiné télé-
phonique. appuyez sur le bou-
ton, la transmission est immé-
diate. Gadget ?, pas sur ! Vous 
pouvez raccorder le PX1000 à 
une imprimante ; en fait, il assu-
re l'ensemble des fonctions d'un 
traitement de texte, avec en pri-
me, la transmission des informa-
tions Text Tell, Distributeur ex-
clusif CE21, 45, rue Croulebarbe 
75018 PARIS. 

Pierric GLAJEAN 

PAGE EDUCATION: 
EN RESUME 
• UNE RUBRIQUE CREE E 
PAR ET POUR DES ENSEI 
GNANTS 

• REMUNERATION DES AR 
TICLES (DROITS D'AUTEUR) 

• PRET DE MATERIEL AUX 
ENSEIGNANTS DESIRAN I 
REALISER UNE EXPERI 
MENTATION (OPERATION 
POE) 
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EDITO 
Mon éditorial de la semaine der-
niére a reçu un accueil particu-
lièrement "chaleureux" de la 
part de quelques revendeurs pa-
risiens de logiciels : cela est allé 
de la menace à l'annulation de la 
publicité en passant sur les 
pressions sur nos fournisseurs. 
II semble évident qu'il doit deve-
nir difficile pour eux de conti-
nuer à vendre leurs produits aux 
prix qu'ils avaient l'habitude de 
pratiquer. Je tiens tout de même 
a préciser qu'il reste beaucoup 
de fournisseurs qui pratiquent 
des prix honnêtes, qui l'ont tou-
jours fait et qui continueront à le 
faire et ils sont nombreux, heu-
reusement ! Il en existe même 
qui "rame" dans le même sens 
que nous pour ramener les prix 
des logiciels à une plus juste va-
leur. Je ne peux malheureuse-
ment pas vous en donner une lis-
te - publicité comparative obli-
ge - mais il vous suffit de compa-
rer leurs prix aux nôtres et de fai-
re une soustraction ! Nous en-
trons cette semaine deux nou-
veaux logiciels pour Texas : 
Moonsweeper - un superbe jeu 
de l'espace en trois dimensions 
qui est un modèle du genre et 
une exclusivité Hebdogiciel - et 
Microsurgeon qui va vous trans-
former en chirurgien lilliputien. 
La semaine prochaine des nou-
veautés pour spectrum et peut -
être pour ORIC. 

Vous avez été nombreux - com-
me d'habitude - à venir nous voir 
au Sicob malgré notre petit 
stand où vous étiez bien serré. 
Venez (Jonc encore nous voir à 
Micro Expo, vous serez encore 

plus serré et les prix seront 
encore plus spéciaux. Par exem-
ple, pendant le salon les dis-
quettes Memorex seront à 
150 francs la boite, uniquement 
pour les abonnés bien entendu ! 

Gérard CECCALDI 

MENU 
APPLE It Bruitages 
Didier POGLIO Page 15 
CANON X 07 King Frog 
Patrick DE RUEL Page 7 
CASIO FX 702 P Memento 
Antoine CRAME Page 2 
COMMODORE 64 Concentration 
André MALEYRAN Page 18 
VIC 20 Bolide Circus 
Pierre-Marie BERNEZ Page 8 
DRAGON Traitext 
Amara CONTE Page 13 
HP 41 Géant 
JO HECTUS Page 8 
MPF Il Multi-utilitaire 
Alain JACQUOT Page 5 
ORIC 1 	 Music-machine 
Pascal CLOCHARD Page 19 
MZ 80 	 Chiffres et lettres 
VILLAIN Page 6 
PC 1251 Calcul mental 
Michel DUPONT Page 9 
PC 1500 Scramble 
Pierre BERGER Page 16 
ZX 81 Pokier 
P CORDAILLAT Page 9 
SPECTRUM Noisette,, 
Marc VILAIN Page 7 
TRS 80 Programme 

Gestion/bas 
Luc WEYNACHTER Page 14 
Ti 99/4A (h.s.) Galactica 
Jean-Luc MOUQUOT Page 3 
Ti 99/4A (b.e.) 	Compte bancaire 
Guy COHEN Page 4 
THOMSON T07 Master 
Pierre MILLARD Page 5 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUF :APPLE II ET IIE 
CANON X-07. CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET VIC 20. 
DRAGON . HEWLETT PACKARD HP 41. MULTITECH MP - F Il. 
ORIC 1. SHARP MZ, PC 1211, PC 1500. SINCLAIR ZX 81 ET 
SPECTRUM. TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A. THOMSON T07 
HIPPOREBUS trouvez I'exprr-.,slr n qui se cache dans la B D de l'hippocampe Décornpo îc; ern trocs syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(solution en page Intérieure) 
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I   aCalcul  

LOGIOELS DE JEUX 
POUR APPLE Il ET lie 
• Da(-dalus 	 395,00 0 
• IFR simulateur de vol 	 495,00 ❑ 

LOGICIELS 
POUR LA VIE PROFESSIONNELLE 
POUR APPLE Il ET lie 
• Calcur,rtnce 	 585.00 ❑ 

commodore 

pp COMMODOREI Prix. TTC 
Commodore 64 Pal 2.990,00 I 	r7 
Lecteur de disques Vic 1541 3.380.00 I ❑ 

Traceur de courbes Vrc 1520 1.950,00 I ❑ 
Cable peritel 64 150,00 I ❑ 
Câble vidéo 64 150,00 I ❑ 

uc i 

Programmer rFf.: guide 64 

NOtJV!EALJ 
	 I Prix TTC 	

nétophone cassette 

L'APPLE 1k
______________ 

est arrivé 	 12 UDCID ❑ ZX 
spe 

 

CONFIGURATION DE BASE 	 I 	 I 

250.001 ❑ 

450.00 I ❑ I 

ctrum 

295,00 

295,00 

295.00 
295.00 

295,00 
295.00 

295,00 

O 

❑ 
D 

D 
O 

o 

1.490.00 D 

1.395,00 ❑ 

MEMENTO ELECTRONIQUE 
MEMENTO ELECTRONIQUE a pour but d'aider les ama-
teurs en électronique dans le décodage des couleurs sur 
les résistances et les condensateurs polyesters. A qui 
n'est-ce pas arrivé de mélanger les valeurs des couleurs et 
de voir son oeuvre ne pas fonctionner ? Et tout ça parce 
qu'une résistance est 10 fois plus forte que celle prévue 
parle montage. 
Maintenant finit l'angoisse des petites bandes de cou-
leurs, votre FX-702 prend la chose en mémoire. Il vous 
donnera la valeur d'une résistance ou d'un condensateur 
polyester sans s'arracher les octets de la tête. Et vous 
n'avez qu'à faire ce qu'il demande, c'est à dire lui donner 
seulement les couleurs des petites bandes dans l'ordre. Il 
avale tout, et vous donne la valeur du composant avec en 
plus la tolérance admissible pour le composant. Ci après 
mesure à l'ohmètre la valeur d'une résistance dépasse la 
tolérance donnée, il ne vous reste plus qu'une chose à fai-
re : c'est de la jetercarelle pourrait vousjouerdes mauvais 
tours. 
Bon travail... 

Antoine CRAME 

On rentre les couleurs en mettant les 2 premières lettres de chaque 
couleurs. Ne pas mettre d'espace entre les couleurs comme sur 
l'exemple. 
Ecrire comme ceci : MANOROOR sans espaces. 
ATTENTION : Le bleu et le blanc ont les mêmes premières lettres, donc, 
pour les différencier écrire BC pour le BLANC (1"'" et dernière lettre) 
sinon FX penserait que c'est aussi du bleu. 
Ensuite FX calcule et vous donne le résultat 
1 KOHMS +/-0.05 KO 
Ce qui est écrit après +/— est la tolérance mini et maxi de la résistance. 
Soit : Mini 1.05 KOHMS ou 1050 OHMS 

Maxi 0.95 KOHMS ou 950 OHMS. 
Pour continuer il suffit de presser : C pour un autre calcul 

M pour retourner au menu 
A pour arrêter le programme. 

Si vous rentrer n'importe quelles lettres pourles couleurs, FXvous don- 
nera un résultat dont lui seul connait la signification. 
MENU 
1) Pour le calcul des résistances 
2) Pour le calcul des condensateurs 
3) Pour voir un exemple sur la façon de rentrer les couleurs 
4) Pour connaitre l'utilisation des touches A M et C. 
Ceci dit même si l'on égare Hebdogiciel (DUR) notre FX-702P gardera 
son mode d'emploi dans ses octets... 
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14Z iF 	C=2; IF 	E'Ii 3 -.9 ?. 	='=~ 	F1~..~ 

T E  E1 t55 

145 IF E=2;IF BE 3 428 PRT 	RNORO ,IF B 	lE6;ri=r ":FOR 1=1 TO 
l'çn;66I1E3;60T 

2R8'HE`T I 

158 
0 155 423  423 FIJR 1=1 	TO 5 

CS:" pFn: 60TC 1 425 PRT - !*RTTEHTIO 

55 
": HwPRT 

155 D=(B*R7)/108:#= 42? NEXT I 
438 PRT rECRI?E 	- 1 

168 
C#:F#,MID(1~3). 
PRT B; C$; 	+! -"r 

,'POUR ?ISTIMW 

P! F3 
ER rU Bi EU" 

178 E#=KEY:
: T 	

ES= R IF 448 PT 	C, EST PRS 

'i6UTO •388 PLUS DIFFICILE, n 
188 IF ES=- Cr,'60T0 

458 WRIT 28: PRT "J. 

198 
28n, 
IF ES= M ,60TG 469 FOR I=1 TO 	181.4) 

RPPEL DES TOUCH 
2@5 n r, 

- Consigne pour le chargement du programme - 	 I 	° 	 195 60T0 1?8 	 ES* t rrKtS LL 
Avant de charger le programme définir le nombre de variables à 36. 	 288 WRIT 38: PP, i CSR 	 RESULTRTn 
- F2 DEFM 1 EXE - 	 o 
Ensuite rentrer le programme. 	 6 	 4; n#*BONJOUR*t 	 4?5 PT "PRESSEZ (C 

- Décomposition du programme - 	 ~, rOUE FRIT-OH 	 ) POUP. CO UR RR

ÇX 1 à 5 Initialisation des variables. 	 ~n 	 Rn, A(R) POUR RR 
10 Présentation. 	 ,n1 	 15 IF L#-n6R', 	 n*s*s 	 RETER' 
20/22 Entrée des données. 	 ; 	 = 	H=8 	285 PP.T 	LE MEN 
25 à 110 Décodage des couleurs. 	 PERRY P?t _l23Ÿ566?89 	22 IF 6=2, INP VOS 	j8 IF L$ '8C"; H=9 	IJ:tr$$" 	 488 PRT "(N) RE 49' 

120 à 155 Calcul de la valeurdu composant. 	 COULEURS C04D. 	85 R( I)=H• NEXT 1 	218 WRIT 48: PRT "1) 
160 Impression des résultats. 	 LIST 	 n,S 	 98 GS=MID(?,2) 	 R.ESIsYflHCFe,r21 
170 à 195 Attente d'un ordre pour poursuivre le programme. 	 1 VRC ;CIS=n4Q : R$ 	25 PRT "JE CRLCULE 	95 IF 0#=nGtn; Ri =5 	COHDEHSRTEUm, r 	READY P8; _123456?89 
2OOà2O5Salutatonsdedépart. 	 =nMpnr j$='ROn; T 	POUR YOUSn 	IZ2 IF Ot=°RP'; R7-1 	3)EXEMpLE" 210 à 240 Présentations du menu. 	

#=nOr"•U#=n1Rn: 	38 FOP, I=1 TO 5 ST 	0 	 215 PRT n4)KRPPEL D 300 Salutations de fin de programme et fin. 
400 à 440 Exemple de fonctionnement du programme. 	 Y#=nuE";R#=nBLn 	EP 2'. L$=MID(Is2 	185 IF 0#="BC";R?=1 	ES TOUCHES" 	 LIST 488 
450 Retour au menu. 	 5 	 ) 	 8 	 228 INP "VOTRE CHOI 
460 à 500 Explication/Utilisation. 	 I ?#="BC" 	 35 IF L#='HOn;N=9 	119 IF 0#="HO ;R? 2 	X r,6 	 RERDY P8 
- Utilisation du programme - 	 1$ Hî11 T 38: PRT "ME 	48 IF L$=nMR"; H=1 	8 	 225 IF 5=1;SO1O 28 	 LIST 488 
AprèsavoirchargéleprogrammeetfaitF2DEFM 1 EXEfaireFi Olepro 	

}LENTO ELECTRGHI 	45 IF L#-nR0';H-2 	'.'? R-I 10ifl5:B=(RI 	238 IF 6-2;60T0 28 	 488 PRT n(H) RETOUR gramme commence. 
- EXEMPLE— 	 RUEe,"R•CPRNE 	58 IF L#="ORn;H=3 	*10+R3)#R 	 235 IF 6=3;60TO 488 	 RU MENU. 
On veut connaitre la valeur d'une résistance dont voici les couleurs : 	FX-?82Pn:60T0 2 	55 IF 	 125 iF G=1; IF E IE3 	248 IF 6=4;SOTO 478 	 498 PRT "OK C,EST P 
Marron Noir Rouge Or 	 86 	 68 IF L$=n'YE"; H=5 	;$z' OHMS":6OT 	388 VAC :WRIT 4H: PR 	 RRTI, ... A 
Après avoir pressé (1) après votre choix notre FX demande les cou- 	28 IF 6=1; INP "VOS 	65 IF L$=»BL»;H=6 	0 155 	 T "BONNE JOURHE 	 508 FOR I=1 TO 288: leurs :  
Soit : MA NO RO OR (EXE) 	 ~OULEUP..' RESP 	78 IF L#=' "In'H=7 	138 IF 6=1; IF hIE3 	Er,nRU REVOIR.. 	 NEXT I:60T0 285 • 

- APPLE IIe 
- MONrTEUR 1I 
- DK II AVEC COrJTRC)LEUP, 

CONFIGURATION DUO DISOUE 
- APPLE IIe 
- MONITEUR II 
- DUODI;K 
- MONITEUR 
- CARIE APPLE TELL rVIDEOTEXTE) 
- .GUr~, APPLE + MOUSE PAINT 
-PPO•DO APPLE Ife 
LOGICIELS SUR DISQUETTES 
POUR APPLE IIe ET APPLE II 48 K 
EDICIELS 
MATHS 
• forme ,ndCrrnjr 4i . Gmrte, 
logarrthmcs et er.ponenuettr_s 
MATHS 2: 
i surtes et intégral-, 
MATHS 3 
• (rigonorn'trie 
• nombre; complexe 
PHYSIQUE 1 
• induction et condensateurs 
• produit vectoriel 
PHYSJOUE 2 
• circuits owIII nts 
EDI-LOGO 
Leeslangage LOGO. en fronçais 
dans la version originale 
CARTE PORTE-PAROLE 
Une voix d lire 0-6mrijfii vou; parle 
en français 

VI-Fl NATHAN 
LOGICIELS EDUCATlFS 
POUR APPLE II ET lie 
• J',iméhore mon Ii. n ,ii 
• JipLr,ry l'ep:+rc cri ccIrljl.e"l 
• La belle au bois dormant (lecture) 
• Hansel et Gretel (lecture) 

Prix TT.C. 
1.965,00 

395.00 
395,00 
245.00 
120,00 
190,00 

1.190,00 
160,00 
560,00 
650,00 
150.00 
150,00 

75,00 
95,00 

360,00 
395,00 

NOUVEAUX PRODUITS 
Irrtcrfarc 1 + rn rrodrmc I.835.00 (.l 
Interface 2 351.00 ❑ 
M>crodisqu"ttc vierge 79,00 ❑ 

JEUX SUR ROM POUR INTERFACE 2 
Pet 185.00 (J 
Jetc pack 185,00 ❑ 
Cookie 185,00 ❑ 
Tranzam 185,00 ❑ 
Space raider I85,00 ❑ 
t4r.nNoid 185,00 ❑ 
i funrJry horave I85.00 C1 
Cxui'r. 185.00 (J 
Jirk rl; mrnon I85,00 ❑ 

JEUX DE RÉFLEXION 
Streujl,ttcur de vol 95.00 L1 
Othello 75,00 L 1 
AwArt 54,00 [J 
Échecs II5,00 (1 
Managcr 140,00 [1 

ÉDUCATION 
Math 54,00 11 
Histoire 54,00 0 

GESTION 
Directeurfnancier 125,00 ❑ 
Gestion de fichiers 1 15.00 ❑ 

UTILITAIRES 
Pascal 4 T 260.00 ❑ 

Devpac Assembleur/DèaissembLsur 160,00 ❑ 

ZX Trans 95,00 ❑ 

NOUVEAUX LOGICIELS "HAUTE RÉSOLUTION" 
- ANT AT TACK 120,00 ❑ 
- FRED 120,00 ❑ 
- FIGHTER PILOT 120,00 ❑ 
- NIGHT GUNNER 120,00 ❑ 
- BLUE THUNDER 120,00 ❑ 
- BLADE ALLEY 120,00 ❑ 
- HUNCHBACK 17.0,00 rl 

VI-F1 NATHAN 
LOGICIELS POUR SINCLAIR SPECTRUM 
• Croque nombres 125.00 ❑ 
• La course au robot 125,00 ❑ 
• Combien font ? 125.00 ❑ 
• Dés en chute libre 125.00 ❑ 

LOGICIELS EDICIEL 
Interceptor I 	130.00  ❑ 

RiLtaqs cosmique 130,00 Cl 

iuiIair- ZX81 
CARTES - INTERFACES Prix TTC. 
BIBUOGRAPHIE 
7X81 580.00 [1 
Clavier mckaniquc -ABS- 140.00 Cl 
Carte extension 64 K 815.00 [J 
Carte génératrice de caract' res 432,00 ❑ 
Carte sonore I5 octaves) 432,00 L7 
Carte entrées /sorbes (8 E/S1 395,00 U 
Carte 8 entrées analogiques 395,00 ❑ 
Carte interface manette de jeux 245,00 ❑ 
Manette de jeux 120,00 ❑ 
lnferfaee Centrornçs 990,00 ❑ 
Imprimante gr.,ph que Serkoscha 100 A 2.500,00 Cl 
Impnrn,inte.,Ipti.ic0rn32 I,190.00 ❑ 
Boite 5 rouleaux de paprerAlphacom 32 150,00 ❑ 
Boite 5 er,uleiix de papier 
(lour iepema:ieie SINCLAIR 175.00 ❑ 
Fxtrn.qe16K 360.00 n 

NOUVEAU PRODUIT : 
cMrY mémoire reIestaete I2 KRAM1 I450.00 Ll 
!v1qrIiiL(' 2 K su 	Iêmentairy us 	u',1 If, K j 	55,00 

JEUX 
bw..,Irf', 65,00 II 
Patrouille de I espace 65,00 (1 
Scr,+mblc 75,00 I 	1 
Rex Tyrannosaure 15.00 17 
Gulp 15.00 (1 
Stock c,,r 75,00 I 	1 
P,,niiLuw 75.00 (_I 
Caste t)n!we. et pendu 75,00 r1 

JEUX DE RÉFLEXION 
Othello 95,00 I 
(<hPC S 95.00 1 	1 
Sa,,,ud.+iiOn de vol 95.00 I 	1 
[rit -triu (I3.,ckqammon) 85,00 t 	I 
Aw.v> 85.00 (1 
VOUS 
lJieiryBinnr's 85,00 1 	I 
ch>rnm.+nnr• 85.00 1 	1 
GESTION 
Compte b,,ric ..+rte 95,00 ( 	1 
Vu-(dlr 110,00 Ll 
VuiIt" 110,00 I 	1 
/X MijItiVichpts 150,00 II 

UTILITAIRES 
Assembleur Arbc 75.00 C] 
Monneur-dfsassemblcur 75,00 ❑ 

Fast load monitor 16 K 75,00 ❑ 

Fast load monitor 64 K 75.00 ❑ 

Tool kit Aruc 75.00 0 
ZX Tri 1 	75,00 Ll 

THOMSON TO/7 
PROMOTION TO/ 7 	rmx TIC 
Unité ccnir,ile lecteur cnreg>streur 
memo-b,n>c 13 450.00 1 	ri 

MATÉRIELS THOMSON TO/7 ; Pec TTC 1 
Unité centrale 2 480.00 L1 
Lecteur enregistreur 800.00 C) 
Extension mémoire 16 K 750.00 ❑ 
Contrôleur corn 850.00 CJ 
Son et jeux 600.00 ❑ 
Mémo Basic 480.00 ( ) 
LOGICIELS ANSWARE 
Budget familial 450.00 ❑ 
Carnet d'adresses 480.00 Ll 
Gérez votre bibliothèquc 490,00 ['1 
Gérez vos fiches 525.00 rl 
NOUVEAUX LOGICIELS 1 
ÉDUCATIFS 
THOMSON TO/7 
Initiation .•iu Basic (vol 	4) 195.00 [J 
La cl" des çh,,nu 175.00 ❑ 
I.i ronde des formes j 	145.00 L7 
LOGICIELS DE JEUX THOMSON TO/7 , 
Méhm(mot 475.00  ❑ 
Ouest (module (Je bawl 325.00 ❑ 
Ouest (K 7 Histoire-Géo I 65,00 Ll 
Ouest (K7 Sport) 65.00 IJ 
Ouest (K 7 Sciences et Dtcouvertesl 65.00 Cl 
Yams, poker, solitaire 175.00 Ii 
Cocktail 3 95.00 I 	1 
Le toto 125,00 : 	1 

BON DE COMMANDE  
TARIFS AU 25/5/1984 

Nom_ 

Prénom 
Adresse  

Code Postal 

  '-.. 	 ..-

I 
	Ces prix sont indicatifs et peuvent être modi- 

ffés sans préavis. 

Produits disponibles dans la limite de nos 
stocks en magasin. 	 ' 
Participation aux frais de port et d'expédition 
en recommandé pour les logiciels : + 30 F. 

LA RÈGLE A CALCUL : 
65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 

' Tél. : 325.68.88 
' Télex : ETRAV 220064 F/1303 RAC 

12.400,00 D 

17500.00 ❑ 

()&J `i? D 
1.209.00 If 

557,00 ❑ 

395,00 
395,00 
395,00 
395.00 

D 
ri 

❑ 

INTERFACES 
Spectrum 48 KPAL 
Carte 8 entrées /sortes 
Carte 8 entre s analogiques 
Interface manette de jeux. 
Manette de jeux 
Modulateur UHF noir et blanc 
Imprimante Alphacom 32 
Amplificateur sonore 
Extension 37. K 
Interface Centronics/RS 232 
Cable pour Centronics 
Boite 5 rouleaux de papier Atphacom 32 
Boite 5 rouleaux de papier 
pour imprimante SINCLAIR 
Cordon Péritel/Monrtcur 
Adaptateur Pefititcl 
Interface manettes dejeux pro!)rammables 



49 Z( I,J)=0 
5O NEXT J 
51 NEXT I 
5 i 9= IHT! K9•'4 
53 K7=K9 
54 I F C B?! =0 i+< h?' =o -THEN 14 
55 CALL CLEAR 
°6 FRUIT ";/QIC1 '•inTPE flISION.......REATTPE"K.9, 
' IrEFHTr1tv_ R7EC'• .B? '8R:1 , 
57 IF £9<2 THEN 59 
:t8 PR I14T "S•'- 
59 PRINT 
60 K3=0 
61 B3-0 
62 :3=0 
63 TS=0 
64 V7=0 
b5 P5=R5+2 
66 IF (01!1:'+!01>8)+(Q2eI )'"n2 ,8'  THE N '4 
67 XaG!fii.n+2)T.O1 

69 63=INT:t~.-K3)t]0; 
70 :3=G(O1 •~:2)-INT! ,!!?1,r,Z~'t.1 )s1rJ 
71 IF ( K3=0+(S?200 )THEtt 74 
72 CALL 	1 )  
73 PRINT •TAB(7 ). "DEFEN_E FAIBLE" 
74 FOP 1=1 TO 
75 K(I,3)=9 
76 NE'l T I 
77 o$=Zs 
78 F$=Z$ 
79 5S=SEG$(Z$, 1, `sc• 
80 IF K3=9 THEN ?1 
81 FOR 1=1 TO k 
82 GOSUB 152 
a3 AS=" 1. 
84 Z1=P1 
85 Z2=R2 
86 GO IJE 15C1 
87 K(I , 1)=R 1 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-
gramme en deux fois. 

La Rédaction 

89 K( I , 3)S9 
90 HE'/.T I 
91 IF 83=0 THEt4 :9 
92 FOR 1=1 TC, E3 
93 GUSUE 152 
94 Rs=".a" 
95 Z1=R1 
96 Z2=R 2̂ 
97 GO UB 160 
9~ NE:,.T I 
99 IF 53=9 THEA 1€+7 
100 FOP I=1 Tri ' 
101 GOsVB 15~ 
1N2  

101 71=R.1 
ln4 
É~S r,Ct,iJg 1E.ç, 

07 :! b;C+3 
1~~9 L . s2 
110 G09J6 160 
1 1 1 i;i cil IE 4€;' 
112 PPIHT "C'J; ltFfrI(rE 

]?J 
I !4 

'7;- 

I 99 

20I 
202 
203 

205 

207 
203 
£09 
£IC+ 
211 
?12 
213 
214 
215 

21;- 

219 

221 

.:3 
224 

234 
235 

,4 
240 
2.11 
242 
24 
£44 
645 
`47 

_48 
249 

251 
£52 
253 
2°4 

25? 

ALACTICA 	BASIC SIMPLE 

145 H-< K(1. 3)'SGtR((K( I , 1 )-'$l i, £+K'.. 	t[ rR.NU 
146 S=$-H 
147 H=INT(H#100)'100 
148 PRINT "'JAI5SERIJ TOUCHE" IIiT 	i;1GHJ1.IJt_E`> kE' TLrtI ' 
149 IF S<0 THEN 509 
150 NEXT I 
131 RETURN 
152 R1=RD 
153 R2=RD 
154 A$" " 
155 Z1■R1 
156 Z2=P2 
157 GOSUB 171 
158 IF Z3.0 THEA 1,2 
159 RETIJPN 
160 58Z1162-1' 
161 IF 8>47 THEN 1'T 
162 O$=SEGS( 1)$, 1 , 52-1 is.RSB. EESC !+s,'gy;*2, •t,' '~ î 
163 RETURN 
164 IF '?95 THEN 157 
165 Rs=,EGS(RS,1, S8-49)ZRS35EGS(RS, B-46,95-5+:, 
166 RETURN 
167 ~s~;EGS< Ss, 1. S8-97 .>,RfZSEGS! Ss, ;éc- ~•s , 1 Z. 
158 RETURN 
169 PRINT SEGV Ds,R1*10-9,10.. 
170 RETUPII 
171 21-INT~.;1+.5) 
172 Z2m WTC Z2+ . S J 

173 S8-2IS16+L2Ye-1.' 
174 23=0 
175 IF 5yî47 THEIII 1/9 
17; IF;ECV0$.;S.2'":Ns THEN Iu5 
17? 23.1 
178 RE iUPt1 
179 IF 30>95 THEN 183 
180 IF 	 iHLtl 18!, 
181 Z3.1 
182 RETURN 
183 IF SEGS(Ss, SB-96, 4 '~ : HS THEN I;JS 
184 Z3=1 
185 RETURN 
186 CALL K,EY( 3, A, E T ) 
18? IF ET-0 THEN 186 
188 PRINT CHRS!A), 
189 RETURN 
190 INPUT "DIRECTION ' 1-`•' ' GI 
191 IF Cl-0 THEN 112 
192 IF (C1<1)+(C1)"9)THEH 190 

"DFTRf ,1t 111 " 

Vous êtes aux commandes du plus sophistiqué des croi-
seurs de bataille de la TERRE. Mais il est encore en expéri-
mentation. 
Brusquement les téléradars longue portée détectent que 
notre galaxie est envahie par nos ennemis jurés : les IMPE-
RATORS. 
Vous avez sous votre commandement le seul navire capa-
ble de leur résisteravec succès, bien qu'il ne soit pas fiable 
à100%. 
Votre mission sera donc de les mettre en fuite ou de mou-
rir... 

Jean-Luc MOUQUOT 

Plusieurs couleurs d'écran indiquent différentes situations : 
- VERTE, que vous êtes en sécurité dans un quadrant ne contenant 
aucun ennemi. 
- ROUGE. qu'un quadrant est infecté par les Impérators. 
- JAUNE, que votre niveau d'énergie est dangereusement bas et qu'il 
est urgent et vital de vous ravitailler à une base. 
- BLEU, que vous êtes amaré à une base. Elle persiste même si le qua-
drant contient des Impérators. 
L'espace est divisé en 64 quadrants (8 x 8) numérotés de 1.1 à 8.8. Il n'ya 
que là que vous trouverez vos ennemis. Attention donc à ne pas vous 
perdre dans le quadrant -7,2 ou 10,34 qui existe bien mais qui est abso-
lument vide. 
Chaque quadrant est divisé en 64 secteurs (8 x 8). Votrevaisseau occu-
pe urtsecteur complet. En appuyant sur n'importe qu'elle touche vous 
aurez la liste des commandes: 
(A) - liste des (A)varies. Un chiffre négatif indique une avarie. Si le chif-
fre est inférieur à -3, vous ne pouvez faire de réparation immédiate et il 
vous faut attendre 2 ou 3 tours pour que votre situation s'améliore... 
(R) - (R)éparations. Il vous suffit de donner de l'énergie au robot en lui 
désignant le numéro de l'appareil à réparer. 
(B) - (B)oucliers. Il est vital pour vous de les maintenir à un niveau 
d'énergie suffisant pour pouvoir "encaisser" les tirs ennemis. 
(C) - radar (C)ourte portée. Sert principalement à faire réapparaitre le 
quadrant où vous vous trouvez, surtout lorsque l'affichage des événe-
ments le fait disparaitre. 
(D) - (D)éplacements. Vous donnez en premier la direction puis la dis-
tance: 
- DIRECTION DE 1 A 8 : 1 - est 

2 - nord-est 
3 = nord 
4 - nord-ouest 
5 - ouest 
6 - sud-ouest 
7 = sud 
8 - sud-est 

- DISTANCE DE 0,2 A 8 : 0.2 - 1 seul secteur 
0,5 = 4 secteurs dans le quadrant 
1 = 1 quadrant 
4 =4 quadrants 
4.4 - 4 quadrants + 3 secteurs 

(L) - radar (L)ongue portée. Vous permet de visualiser le contenu des 
quadrants voisins. Cela se traduit par un nombre qui s'interprète com-
me suit: 
- les centaines = nombre d'Impérators 
- les dizaines - nombre de bases 
- les unités - nombre d'étoiles dans le quadrant considéré. Vous vous 
trouvez bien entendu au centre. 

(M) - lancement d'un (M)issile. Il vous suffit de lui indiquer la direction à 
prendre (voir à déplacement). II ne peut détruite qu'un seul ennemi et il 
s'auto-détruit en sortie de quadrant. 
(T) - (T)ir laser. II est omnidirectionnel et peut, si vous lui donnez suffi-
samment d'énergie, détruire d'un seul coup, tous les Impérators du 
quadrant où vous vous trouvez. 
Les bases que vous découvrirez ça et là vous permettrons de vous ravi-
tailler en énergie et en missiles. N'oubliez pas qu'à chaque tir ou dépla-
cement, les Impérators vous tirent dessus. 
D'autre part, toutes les actions que vous entreprenez vous font con-
sommer de l'énergie en plus ou moins grande quantité. 
Il me reste à vous parler du tout dernier cri de la technique Terrienne : le 
rayon "X". Il consomme beaucoup d'énergie. Il peut être très utile ou 
très dangereux. II peut modifier l'espace, suspendre le temps pour vous 
ou pour les Impérators, vous transporter dans un autre quadrant, 
détruire tous les Impérators ou encore vous détruire... 
en fin de partie, le jeu recommence. 
Ce programme fait 16 Ko, aussi il peut arriver, très rarement, qu'un 
MEMORY FULL" s'affiche. Je n'y peux rien et cela est vraiment excep-

tionnel. 
Bonne chance et pensez que la TERRE vous regarde... 

GOSUB 519 
7 FrjP I=1 Trj 24 
8 ZS: Z$ ." " 
9 NEXT I 

11 19=,.NTP Pt1Ut2rJ; 19y+tt999 
12 T=T9 
13 PE'TOPE 
14 T9=39 
15 T5=y 
16 D9-9 
17 E9=399'3 
18 E-EO 
19 PO=19 
20 P-10 
21 59-200 
22 5-0 
23 H?-9 
24 DEF PD=INT(84PHU)+1 
25 U1=RD 
26 02-PD 
27 S1'RD 
28 52-PD 
29 FOR I1=1 TO 9 
30 PERD C<I11? C'. I1,2 
31 NEXT 11 
32 DATA 0.1,-1,1,-19,-1.-1,J,-1,1.-1.1.0.1.1,,1 
33 D*-"t10TEURS 	RADRP C. P RADAR LP LRSEP 	MI;SILE: 
COIITROLE BOUCLIERS ORDINRTEUR" 
34 69-0 
33 K9-0 
36 FOR 11 TO8 
37 FOR J-1 TO 8 
38 R1wRHD 
39  
.).yam)-(Pi).98)-(R1>.995i 
40 K,91-K.9+K3 

4~ TFiR19.93 THEN 45 
43 B3-0 
44 LOTO 47 
43 83-1 
46 89-89+1 
47 S30RD  

Irt%UT 	J-c ` 
IF . UI n .., :11 	"st ::- 
IF ( f" 1', •=r, .+.:11 - 	,THE+i 13? 
FF INT 	" 	_'r+0TE' _ _!: ~r, 	..!1TESSISss<1rTF+LE 0,_ 
GOTO ISO 
IF ! ; =7 T►:EN 20_ 
GC IJB 13S 
IF ! 3 . =0 THEN X033 
IF S<0 THEN 5.09 
GOTO 207 
IF E;0 THEN 207 
IF S•.1 THEN 503 
FAINT "';t,!t; R;EZ".E. G11,A_KuLES' "ET'., •w+P '+'05 E:'.P:L1E - 
G')TQ 112 
FOR I=1 10 8 
!F D.! =n TIEN _Z10 
D'. I :=r'. I :l 
t,'E::T I 
IF Prt,'i.2 THEN .3 
P1=RG 
IF AND:=.5 THEN 21? 
(R1 .' U.F1?-INT• .r1.t5-.I 
PRINT 
03iIB I€9 
PRINT 	EUT .lFTPTtGE' 
GOT) 2- 
D(R1 ?=N R.1 !+1INT! FNt' i`• 
FR INT 
CG_VE 1r.? 
PRINT " ETnT A1'ELI0FE" 
t4N=INT' W1X8) 
a$= " 
ZI=_1 

GOS'J 160 

Cl1TC1 
1=c(C 2. 1>+ C< C 2+ 1• I!-L< C c• 1` "' 1'. C 1-C ) 
=C.C2 	'+.C(+1.. -C(C . ` i(C1-C2) 

FOR 1=1 10 NN 
51=11+::1 

IF 'S1.5 ( 1),5•)+'2.. `+(=_ =.5)THEt: 

=1 
Z252

.. 

Z2=52 
GO5VE 171 
IF 	>0 THEN 24;'  
PRINT 'C0LLISIOfT 
CALL '$iUtC` 00.110.1 

PïL

p~

8 

	

.3 	c:27• 
NEXT I 

_ 1=1NT(S1+.5 > 
52 =1tlT''_.2+.5 
z:t s1 

GOSL ~B 160 
E=E-NN 
F Ll ( I THEN ...s;' 
F1+ 
OT 	

+T? THEN LO: 
l
T
I
p
1 

59 

I 

n 

118 Ç- HLL CLEAR 
119 PRIfIT 	"(A)  =RAPPORT C,E' ' R •'•;HS IE': 	'., E -!lliTi:! LL IL;. ' L iL'rL1EF _ 	'., 1. 
iiR C ,rjIJRTE POPTEE" 
120 PRINT ": D)=(U )EPLRCEr1ErIT " "" L)=RRDRR (L 'ONGU£ PUPTEE" "'. A7aLNHCEMErlT U' UN '. r1 
IISSILE•' 
121 PRINT "<. P)_(P, )EPRRRT ION" "e T)_(T )1P. LHSR" "(a)=hHT UrT E' ri 'FEF' I fulls HL" 
122 GOTO 112 
123 PRINT "IFIPEPRTOR (U ECTET)F' V. 1 . l' 	";K! 1 •2? 
124 CALL SDUND!700,-7,01 
125 CALL OUNV 100, 660.. 1' 
126 CALL OIJND! 100.550. 1 
127 CALL 5OiJiD.' 190, 380, 1 
128 K.3=r.;-1 
129 t;9=K9-1 
130 As=" 
131 Z1=K.( I, 1 
132 Z2=K"(1 , 2 ) 
13; GOSUB 169 
134 K(I , 1 i=0 
135 K(I,2)=0 
136 G(01,02î=,(01,02)-10!+ 
137 RETURJI 
138 IF CS='" THEN 142 
139 IF 83-9 THEU 141 
140 FPINT "LA BR.•E PP0TEfE LL '.HI.•' Er,0" 
141 RETIJRN 
142 Ir (V,-iz= +C T°=1 3T>1uN 1;.1 
143 FOR I=1 TO 8 
144 IF K(I,3)<=0 THEN 150 

1 	
fn=1l; 1r.6. 

1 	
-~-r  

IF 	1 '+! R •24 )THEN 117 
115 PRINT 
117 Qty H 1.UTV -. _-. 111 1''+ 1., 
;.45:. 	118. 1 I9, 118. T2 

117. 11<:• 1 i: 	... 	I1 . • 11'•".•2•': 	:1.1. 11 . 	.+.t.. 	... 	11 

261 01=INT!:<i8) 
262 92-INT('f!8) 
263 1=INT('r;-Ul i8+.5> 
264 S2=INT('f-Q248 .3) 
265 IF .1<>0 THEN 263 
266 61.01-1 
267 51=8 
268 IF S2<>0 THEN 271 
269 92=92-1 
270 S2=8 
271 T-T+1 
272 E=E-NN 
273 IF T)T0+T9 THEN 507 ELSE 60 
274 IF D(3)>=0 THEN 277 
275 PRINT "RADAR LUN,UE POPTEE H.;." 
276 GOTO 112 
277 PRINT "VAISSEAU A! 1 9uJRRRI I " , i 1 , ". " .92 SERS 
278 FOR I.01-1 TO 01+1 
279 FOR J=02-1 TO 02+1 
280 IF (I)-1 )Y(I<-8)*(J)p1 )x(J(ta8)THEN 283 
281 N( J-Q2+2 )=0 
282 GOTO 286 
283 I1( J-02+2)«G( 1 , J;' 
284 IF D<7)<9 THEN 286 
285 Z( I,J>=G( I,J) 
286 NEXT J 
287 PRINT N( 1 ), TRV 10),U(2)ITAB(20),P1(.3 SLP$ 
288 NEXT I 
289 GOTO 112 
290 IF K3(a0 THEN 405 
291 IF D(4)>=0 THEN 294 
292 PRINT "LASER H.S." 
293 COTO 112 
294 IF D17))-0 THEN 296 
295 PRINT "ORDINATEUR H.5." "CALCULS FAUSSES" 
296 PRINT "LASERS PRET$" "LNLI•:GIE 0ISV0NI8GE "AE 
297 INPUT "COMBIEN POUR LE TIR ' " X 
298 IF X<=0 THEN 112 
299 IF E-7;'0 THEN 294 
300 E-E-X 
301 GOSUB 138 
302 IF D(7)>=0 THEN 304 
303 =XsRf1D 
304 FOR Ial TO 8 
305 IF K( 1.3)K.=0 THEN 31[ 
306 Ha! Y,ih:3%( RNU+. 1 ) . t tfND 
307 KC I , 3 "'K( 1 •3 )-H 
308 PRINT 	"lI.1PEP,r1TrJR UU SECTLUK".K( I I ),".",K(I , c) 
" I VULHL" K'. 1 , 3 ): "Url I T ES RES 1 EN T " 
309 IF K(I.3)>0 THEN 312 
310 GOSUB 123 
311 IF K9<■0 THEN 515 
312 NEXT I 
313 IF E<0 THEN 509 ELSL• it- 
314 IF U(5) an THEN 31_ 
315 PRINT "LRNCE-t11`.•5(LE:. H.'S." 
316 C,pTQ 112 
317 IF V7()1 THEN 32U 
318 PRINT "LESIMPLRRT1JR ;UHT " 1fl(3(17 )."lHVI51ELES I" 
319 (OTU 112 
320 IF P?0 THEN 323 
321 PRINT "IL N'' A PLUS DE 111SSILES !" 
322 GOTO 112 
323 INPUT "UIRELTIUN UU fIf !1-:)) " LI `  
324 IF (110 THEN 112 	

a suivre 323 IF (CI<1)+(C1)r9)THLN 3Z:3 
326 C2-INT(Cl > 

3 



GESTION DE COMPTE BANCAIRE 
Un super programme de gestion de compte spécial cour-
se ! Il vous facilitera vos problèmes de gestion mais ne 
vous permettra pas, malheureusement, de dépenser plus 
que ce que vous possédez! 

Guy COHEN 

L'accent a été mis sur la sécurité d'utilisation et quelques astuces évi-
tent la frappe répétitive de certains renseignements. 
Le fichier est actuellement limité à 160 écritures, pour la version de base 
du T199 (sans extension) Ala première utilisation du programme. il faut 
remplacer la ligne 200 par : 
200 N a O:.SOLDS—"3895.25" si votre solde est 3895.25 
et répondre OUI à la question "le fichier est-il en mémoire (0/N)?". 
Faites figurer le libellé d'un chèque (ex : C.3885281/PAINVIN) c'est à di-
re le numéro du chèque et un commentaire, vous gagnerez du temps 
par la suite. Le programme est prévu pour un numéro de chèque à 7 
chiffres. Adaptez-le si nécessaire. 
En supprimant les commentaires vous pourrez stocker 190 écritures 
environ. Modifiez alors la ligne 180 : 
180 DIMES (190)::MAX=190 
Remarques sur la recherche d'écriture : Il est possible d'effectuer une 
recherche par date, montant ou libellé, avec l'option "recherche par li-
bellé, on peut indiquer le nombre de caractères utiles à la recherche 
(oubli du libellé complet, etc...). 
Lorsqu'une écriture est trouvée, il est possible d'effacer, de continuer, 
de modifier le montant". Le message "conflit du montant" indique une 
erreur due à la banque ou à vous-même. 
Il est possible de vérifier le solde du relevé en fonction du solde indiqué 
par l'ordinateur. Ne pas oublier. en fin d'utilisation, de sauvegarder le fi-
chier (optionnel). 

TI-99 4/A 
BASIC ETENDU 

:7e' C.'LL CLEAR. 	:: 	CALL 	SCPEEN!2):: 	CALL COLORCI.:~,~):: 	FOR 	I-2 TO 8 :: CALL COLO 
R!I,2,7):: 	NET 	I 	:: 	ON WARNING NEXT 
180 DIM E:!16'î):: 	NMAX=160 
190 'rwr........rw.rrrrrrwwr 
:'i, ••....•......... 	rrrrrrr 

2_'l DEF 	DA7s!Ai)=SEGS!AS,1.2)~i"/"!.SEGE!AS.~,2)L"!"'iSEGt<At,5, 2) 
2'U DEF DOTS A%)-SEGScAS,1,2)Z,SEGt(At,4,2)LSEGf(AS,7,2) 
240 Ms="COPFECT 	!O/N) 	- 0" :: M2s="VOTRE CHOIX " 	:: 	SSS="TERMINE" 
:.) DISPLAY AT! 10, 4)BEEF':"DATE DU JOUR. " JJ/MM/AA" 
260 ACCEPT AT(IO,19)SIZE!-8)VALIDATE!DIGIT."/"):J$ 
270 DISPLAY AT(1:.4)2EEP:M$ 
284 ACCEPT 	AT(l'.,2%!)VALIDATE!"ON"(SIZE!-1):F.t 
290, 1F s='•N" THEn 	260 
:'fir, •rrr..rr..rrr..rrrr..r.. 

:I!+ 'r 	MENU PRINCIPAL 
:r':' '1~r l00frlw a0w0 rr wr. rrr• 

;'G DISPLAY AT!1,1)EPASE ALL BEEP:"1.LrRE LE FICHIER" 
:40 DISPLAY AT(~,1):"2.SAUVER LE FICHIER" 
ASO DISPLA'I AT!~,1):":.4FFICHER LE FICHIER" 
60 DISPLAY AT(7,1):"4.ENTRER DES ECRITURES" 
T7O DISPLAY AT!9,1):' 	.RECHERCHER DES ECFITURES" 
:80 DISPLAY AT(I1.1):"6.VERIFIER LE SOLDE" 
396 DISPLAY AT(I:.I):"7.TERMINER" 
4!-O DISPLAY AT(2"..9):M2S 
4ir, ACCEPT 	AT(21i,)'/ALIDATE("12.'.4567")SIZE(I):R 
421 ON R GOSUB 460, 700. 56~i.770. 101 ! 	1520, 1460 	:: 	GOTO ':' O 
4C, '.......n.............. 
440 'r LECTURE DU FICHIER 	r 
4Z0 'rrwrrrrrrr•rrr•rr•rrrrr 
460 DISPLAY AT(1e.1)ERASF_ ALL BEEP:"LECTURE DU FICHIER" 
470 OPEN M1:"CSI".INPUT 	,SEOUENTIAL.INTERNAL,FIXED J7 
480 IrNPUT 	*I:ES!f,) 
490 N=VAL(SEGS(E$(b).1.ii)):: 	SOLDSSEG$(ES'O),4,1O) 
50(, FOR 	I-1 	TO H 	:: 	INPUT 	s1:ESII):: 	NFYT 	I 	:: 	CLOSE 	al 
51O DISPLAY AT(1 .10)EPASE ALL:MIs 
520 GOSUB i5e» :: 	FErURN 
530 'rrrrwrwwr•rr•••rr.rr•rr 
54rî 'r AFFICHAGE DU FICHIER. 
t!) 'rrrr••rrrrrwrr r••sr•rw• 
-60 GOSUB 	390 	:: 	Dt=DA'TtlSEG$(ES(0),14,6)) 
57(1 DISPLAY AT (1 e). 1) ERASE ALL BEEP: "SOLDE AU 	"!,ris :" : "t,SOLDS 	:: GOSUS 1U' 
580 J=INT(N/8):: 	LO 
590 FOR 1-1 	TO J+1 	:: 	CALL CLEAR. 
600 FOR Y=I 	TO 24 STEP 	.: 	L-L•1 
610 IF I_ N THEN 6 /, ELSE GOSU6 1°60 
6'L(V Nt /. ! 	> 
6:ri DISPLAY AT(24.I)BEEP:"SUITE AFFICHAGE 	(O/N) 	"' O" 	:: 	ACCEPT AT(24„25)SIZE(-I) 
VAL I DATE ("ON"):PS 
6401 IF Psi"N" THEN RETURN 
6;(i NEXT I 
664 DISPLAY 	 ERASE ALL:M':S :: GOSUB 1580 :: RETURN 
670 'r••r rrr rr ►r•.•rr•.r•.•. 

j0•.i 	• • • • .. • • . • • ' ...........  
7" DI_FLA; AT' 18, 1:EF-::SE AL t. PEEP: '5 U`:EGARDE DU FICHIER 
71” OFErI rl:"CSI",OUTFUT,EECIUE')TlAL.lNTEFflAL,Fi!ED =' 
7.0 FOR 1=i' TO r) .. IçI'IT "I:Ef'I):: NrIT I .. CLOSE "I 

ZO DISFLAY AT!I -:.I 	_ --ASE ALL:M'.i ..FETUF?) 
4g:, ....................... 

750 • EOTFEE DES ECF ! !uF.Eu 
760 . ....................... 
77,) GOSIJ :.' 	:: :_r. :: SOLDE ='.UL'SOLD%):. CALL CLEAR .: Ds="JJ/rtM SsEGS Jt,,,3 

s_ 	. 

"Be:) FOR >-. TO _4 STEP 4 
79C' IF I+1'NMAX THEN INFUT "FLUS DE PLACE.FAITES 'ENTER "':AS :: GOTO 9bÔÔ 
c':~0 DISFLAY AT U , I I : "DATE: '-DS : : 
8IC' DISFLAY ATO '1.1':"MO'diAN7: (MOINS POUR DEEIT)" 
1320 DISF'LA'r ATt1+_.1):"LIPELLE:' 
?:'~ ACCEPT ATU ,7)SIZE'. -3)PEEP VALIDATE(DIGIT.',"?)NS 
84" ACCEPT AT!)-1,1':-)SIZE(E)GEEP VALIDATEiDIC'IT.".--"):r :: D:SPLAY  

1.5':' IF SEGS!LS.I.2)=-C." AND SEGs(Ls,P:',1>="/" THEN Ls=SEGscLS.:.')'.S7Rs'VAL(SEG 
c(LS.4.)>1)L'! 	:: DISPLAY ATW-2,9,:Us 
960 ACCEPT ATP'+2,9)SIZE!-_G)BEEF':Ls 
370 DISPLAY AT (F:-. , 1) : ril 
P_ 90 ACCEPT AT9:+_,17iVALIDATE("7!J")SIZE(-I)PEEP:SS 
3-n IF RS. ",d" THEN E==10 :: COTO 8_0 

•'1 I=I+1 :: EsCi)=DOTS,DS)!.•SEGS(STPS(M):,RPTS(" 	11).1.1i).'•SEG$(LS!.RPT$(" .20) 
,1.2('):: SOLDE=SOLDE+M 
?30 DISPLAY A7t>'-+1,3>:"ENCORE LINE " (O/N) 0" 
?:O ACCEPT AT W-:;,:':')SIZE(-1)VALIDATE!"ON")BEEF':Rs 
.'C' IF RS="N" THEN 960 
940 DISPLAY AT(t •_.1): ' " .. NCY.T : 
90 CALL CLEAR : : GOTO 780 
74':' SOLDS=STRS(SOLDE):: N-I :: EI(0)'SEGs(STRS(N)RPTS(" -,3).1,3)2,SEGS(SOLDt!.RP 
T4!" ,10),I,1C')!-DOTkJxI)FPTs." .18) 
970 DISPLAY AT(13.7IERASE ALL BEEF':" SOLDE:" :: DISPLAY AT(1Z,14):CJSING "»000000. 
**":SOLDE :: GOSUE 1580 :: RETURN 
980 'rr..0040 rr. rsrw0r*e...♦ 
990 '#RECHERCHE D'ECRITURES. 
1000 'rra++rrrarsrrrr.rr.rrr 
1010 GOSUB 1590 :: R=2 :: A-20 
1020 J-0 :: C=1 :: DISPLAY AT(1.1)ERASE ALL:"RECHEPCHE DES ECRITDRES 	D'APRES 

1030 DISPLAY AT(5,8):"!.DATE" :: DISPLAY AT(7.8):"2.MONTANT" :: DISPLAY AT(9,8) 
3.LIBELLE" 
1040 DISPLAY AT(15,8):M2s :: DISPLAY AT(15,20):R :: ACCEPT A7(15,_1)BEEP VALIDAT 
E("123") SIZE (-1):R 
1050 ON R GOTO 1060,1110,1160 
1060 DISPLAY A7(1,1)ERASE ALL:"DATE ^ JJ/MM"i.SEGt(Js.6,") 
1070 ACCEPT AT(1.8)BEEP SIZE(-8)VALIDATE(DIGIT,"/"):D5 :: GOSUP 1420 
1080 IF Rt="N" THEN 1070 ELSE DISPLAY A'rt2.1):" " :: DS-DOTS(D1.> 
1090 FOR L=C TO N :: IF D$=SEGS(ES(L).1.6ITHEN 1280 
1100 NEXT L :: GOTO 1230 
1110 DISPLAY AT(1,l)ERASE ALL:"MONTANT " 
1)20 ACCEPT A7'1,1I)BEEP SIZE(-10)VALIDATEiDIGIT,".•-"I:MT$ :: GOSUB 1420 
1130 IF Rs="N" THEN 1120 ELSE DISPLAY AT(2,1):" " 
1140 MTS-SEGS(MTS!.RPT$(" ",10),1,1:'):: FOR LC TO N :: IF MTS-SEGB(E$(L).7,10)TH 
EN 1280 
1150 NEXT L :: GOTO 1230 
1160 DISPLAY AT(9,17):"_SUR COMBIEN" :: DISPLAY AT(10,8):"DE CARACTERES ^' :: DI 
SPLAY ATrt0,23>:A 	- 	 -- 
1170 ACCEPT AT(10.24)SIZE(-22)VALIDATE(DIGIT," ")BEEP:A 
1180 IF A>20 THEN 1170 ELSE DISPLAY AT(1,1)ERASE ALL:"LIBELLE" 
1190 ACCEPT AT(1,9)BEEP SIZE(-A+:LS :: GOSUB 1420 
1200 IF RS-"N" THEN 1190 ELSE DISPLAY AT(2.1):" " 
1210 FOR L-C TO N :: IF LS-SEGS(E$(L),18.A)THEN 1280 
1220 NEXT L 
127.0 FOR I-20 TO 24 :: DISPLAY AT(I,1):" " :: NEXT I 
1240 DISPLAY AT(20.1):"FICHIER TERMINE" 
1250 DISPLAY AT(19,1)BEEP:RPT$('* ",-8):: DISPLAY AT(22,1):").AUTRE RECHERCHE" 
DISPLAY AT(23,I):"2.RETOUR AU MENU" 
1260 DISPLAY AT(24,9):M25 :: DISPLAY AT(24,22):1 : ACCEPT AT(24,23)VALIDATE("12 
")SIZE(-1):S 
1270 IF S-1 THEN 1020 ELSE RETURN 
1280 FC=(J-INT(J/6)r6)r3+1 :: J-J+1 .: GOSUB 1560 
1290 DISPLAY AT(19,1):RPT$("_",28):: DISPLAY AT(20.1):"l.OK,EFFACER" 
1300 DISPLAY AT(21,1):"2.CONTINUER LA RECHERCHE" :: DISPLAY AT(22,1):"3.MODIFIER 
LE MONTANT" 
1310 DISPLAY AT(23,I):"4.CONFLIT SUR LE MONTANT" :: DISPLAY ATt24,1):M25 :: DISP 
LAY AT(24,14):1 
1320 ACCEPT AT(24,15)VALIDATE("1234")SIZE(-1)BEEP:B 
1330 ON H GOTO 1'.40,1350,1360,1400 
1340 N-N-1 :: FOR I-L TO N :: ES(I)-ES(I+1):: NEXT I :: GOTO 1410 
1350 CRL+l :: ON R GOTO 1090,1140.210 
1360 ACCEPT AT(K,17)SIZE(-10)VALIDATE(DIGIT,".+-")BEEP:M :: SOLD$-STR$(VAL(SOLD$ 
)+M-VAL(SEGS(Et(L),7,1CI))) 
1370 Es(L)-SEGS(ES(L),1,61LSEGS(STR$(M1;.RPTs(" 	,1I),l.11)SSEGS(E$(L1,18,20) 
1380 DISPLAY AT(Y+2,1):"EFFACER "' (O/N) O" :: ACCEPT AT(K+2.17)SIZE(-))VALIDATE( 
"ON')BEEP:R$ 
1390 IF Rs"N" THEN 1410 ELSE 1340 
1400 DISPLAY AT(K,27)BEEP:' " :: ES(L)-SEG$(E$(L),1,16)!."7"SEGt(ES(L), 18.20): 
GOSUB 1580 
1410 Es(0)-SEGt(STRS(N)&RF'TS(" 	3),1,3)!rSEGt(SOLDSLRP1S(" 	,l0),I.I0)LDOT!IIS)b 
RF•TS(" ",18):: CALL CLEAR :: GOTO 1250 
1420 DISPLAY AT(2,4)BEEP:MS :: ACCEPT AT(2,20)VALIDATE("ON")SIZE(-I):PS :: RETUR 
N 
1430 'rrrr•rrrwrr•wrr•rrrr.♦ 
1440 !r FIN D'UTILISATION r 
1450 'rrrrrrr••r.r•rwwrr.• 
1460 DISPLAY AT(17,,1)ERASE ALL BEEF':" AVEZ-VOUS SAUVEGARDER LE 	FICHIER 7 (0/N) 
N" 
1470 ACCEPT AT(14,17)SIZE(-1)VALIDATE("ON"):Rt 
1480 IF Pt-"N" THEN GOSUB 700 ELSE STOP :: RETURN 
1490 'rrrrrrrrr.rrrwrwrrrw•r 
1500 '•VERIFICATION DU SOLDE 
1310 'rrwrrrrrrrrrrrwrrrw•rr 
1520 DISPLAY AT(I„ 3)ERASE ALL BEEP.—VERIFICATION D(I SOLDE" 
1530 SOLDE»VAL(SOLD$):: FOR 1-1 TO N :: SOLDE-SOLDE-VAL(SEGS(ES(I).7,10)):: NEXT 
I 

1540 DISPLAY AT(16,l)F3EFF'e"SOLDE CORRIGE:" :: DISPLAY AT'(16,16):USIN6 "NNN*$N .M 
M":SOLDE :: GOSUB 158€' :: RETURN 
1550 'rrrrrwwrrrrrrrrrr•••rr 
156-) DISPLAY AT(Y,1):DArs(SEGS(ES(L),1,6))f,." 	M-"I,SEG$(Ettl.),7.11) 
1570 DISPLAY AT(Y+1.9):SEGS(ES(L),1F1,20):: FETURN 
17,80 INPUT "'ENTER' POUR CONTIr-IUER":AS :: RETURN 
1590 DISPLAY AT (l';, I )ERASE ALL BEEP: "LE FICHIER EST-11 EN MFMOIr1F_ - (0/N) (1" 
1600 ACCEPT AT(14,1'!)VALIDATE("ON")SIZE(-1);Rt; 
161 C' IF Rt="'1" THEN G0S(18 46V ELSE RF.TUF 

R 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM : . . . . . . . 	 MATERIEL UTILISE: 
PRENOM :. . . . . . . . 	 CONSOLE : . . . 
ADRESSE : . . . . 	 PERIPHERIQUES : . 
REGLEMENT JOINT : 	O CHEQUE 	D CCP 	. . . . . '. 
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Après l'APPLE II et le COMMODORE 64, c'est maintenant 
au tour du MPF Il de parler français. Avec ce seul program-
me vous aurez la possibilité, non seulement de "franciser" 
votre banc mais aussi de sonoriser le clavier, d'obtenirune 
version AZERTY de se disposer de minuscule au clavier! 

Alain JACQUOT 

Mode d'emploi : 
Une fois le menu à l'écran, tapez sur la touche correspondant à votre 
choix. 
Si vous avez choisi les minuscules vous disposerez alors d'une com-
mande très intéressante : (mode direct ou dans un programme). Si 
vous êtes en majuscule, l'exécution de vous fera basculer en minuscule 
et réciproquement. 
Cela permet, dans vos programmes, d'alterner les 2 modes d'affichage. 
Si vous avez choisi le clavier AZERTY voici les différences: 
CLAVIER QWERTY 	 CLAVIER AZERTY 

a 	 A 
W 	 Z 
A 	 Q 
Z 	 w 

M 
M 

tout le reste est inchangé. 

9a 	="1 	INIT 	I•oT 	_+ .. 

113 PESTO E 
12@ 7,)R 1 • '„ TO ; 3, 
13'3 READ  
:32 	 • 
:43 REM EASIC 	:12J-=FFF -, t•).)-. _ 	 • 

IS9 P00KE -:9. ;)  
160 POKE £2. 	 •3.253 
179 P")KE èd • 3 :4zE .;7..;4 
tee. CALL 76E 
:£5 
190 PEM 	Ct )a-=%FF DEVIENT 
195 REM ,: 	 -,  

210 CALL 89'. 
220 
230 REM uEP'FI:f+ii 1N ETc.T DL 

233 A2 • 0 SN - 
240 IF (( PEEK 'S6i • 9> AND ( PK 
> • 144'i THEN SN • I 
23@ 	IF (( PEEic. '1) • 0 ) AND. 

PEEK (35ESZ> = 144)> THEFT 51 = . 
260 IF (( PEEK { 56> ■ 16; AHD 

PEEK (7, - 144:0 THEN AZ = 1 
270 IF C. PEEK. <Sè:6Fi • 15> AND 

PEEK (36869' • 144)> THEN AZ • I 
499 
lee REM 	MENU ET EPN•J:HEMENTS 

C7 

MULTI UTILITAIRE tAP10IF11 
°lia - _ ;.,., 	.•  

9 	E . _ _5' 	- 	. 

119 .M 	N:_. .- I'. -_  

PEE - .:.  

:4.J 	Tr,E 	-_E ._ :-I•,T 	:: -- 

:8 )9 sEl 	-  

I+)10 
029 	,w i = : ' J 

I030 FE' D ' 	p 4 — 
1940 INr: • c; c.L= _ 
1 )59 FOP I = . T. t _9•J 

As _ = LEN ' 
19.'0 iF L > I THEN .239 
101.9 A = i+_ 	.s' - lc: 
1990 PO E AD= + IN: .A 
1190 1N': - IN • I 
1129 1;O 1?:9 
129►) FE)P . _ 	-: L - 
1219 A • AS': 	z s (As.,'  
122 	 + iNC,A 
1230 INC • IN, + I 
1240 '+Ex T 1 
1259 A = 	u;+: ' R.I!TS ( Z.l 
12. 9 	FOK..E NCS + Irt!:. 
12'9 [r4C = iH+: + 
1280 NE :'.T I 
1299 
133) REM P1)' 	:LES - ;i)aa -. 

1329 	 1.125 
t:3e P.)KE ':2.1i) 	%3.133 
1349 POKE .,L4•;- ')KE ►,7,193 
135e .ALL 76£ 
1390 
1499 	Er, PJJ. éCRO-- ET SREA 

1410 POKE 	 POKE `a7: ?.5' 
1420 POKE 5072x,3Z POKE 59721.6? 
1430 POKE 5•)'2Z,82 POKE 507:3•:-' 
1440 POKE 5:724.6? POKE  
14,'0 POKE 39726..2 POKE 537:~J•6? 
14•;9 POKE 52.'34.%`. POKE 
1470 POKE 307?7.£2 POKE  
1480 POKE 7073?.aa POKE 30973.31 
2990 
2919 ;.EM PATc:H; 7E:SA,ES  

2938 REM IDEM 
2053 POKE 53919.13 
2060 POK£ 5252.20 
2970 POKE 32?57.35 POKE  
2080 POKE 745E5.40, 
2990 POKE 56734.69 
2093 POKE S0?42.71 
2190 POKE 52532.:5 
-119 POKE 5452.90 
_120 POKE 53-;13.113 

?130 POKE 3729•;,12 

0.34.34.3a..3a•0.d.0.,e.2.2.2.;a.v.?2.?.i 
9,413 	ON AZ LOTO$129 	 6@.3a.3a.3s.èa.a•0.@•2S•3a.6i•2.54 J 	à4 
seze 	RESTORE 	 36•a.3a•a.a.a.ad.a0.2S.3a.3a.~d•32 2-' a.% 
8;023 	FOR t • 1 TO 406 
893@ 	READ As- 	NEXT 	I 	 30010 	DATA 2.2.3@•34.34.34.34.0 S a tY 
i3030 	FOR 	I 	• 	36,aa 	TO 	369z. 	 $•8.S•28•@•ié•@.2a.tè.t6.18•tL•8.2 2 	Sa. 
$060 	READ 	A- 	POKE 	I. 	NEXT 	I 	 tS•t4.l8.3a.0.ti•o`.$•$•8•$.2n.a.a ~)•~j•+ 
E080 	Z 	• 	PEEK) 	POKE 	3.;t. 	.•aĉ.3a.3a.d.a.J.3@.33.33.33.33.@..).s.LS 
8090 2 • 	PEEK (57) 	POKE 36652,2 	'34 
810@ 	POKE 36.16- 	POKE 37.144 	 33@3@ 	DATA 3+.3a.i$.@•@.30.3+•33.3@.i.2 
8103 AZ 	• 	1: 	LOTO 500 	 •0.@.60.3a. 34. è0.32. 32.0. e. d• S9•n,1•_1•2 
8110 	 9,0.0,60.2.28,32.30.0.4.4.30.4.4.?è.2•►.a 
3120 	HOME 	 e.e.3+.34.31.044..).aa34•S4.3420•B 
8130 	UTAS 	le 	PRINT 	•ATTENTION. 	,:tEP 	0 
DEJA AZERTY 	'• 	 30060 	DATA e•0.34.34.+2.4Z.54.a,e.0 	?4. 

E148 	FOR 	I 	■ 	I 	TO 	3 	 2a.8.20.3a.0.0.3a.3+.3a.6@.32. 	3.0.@.•).~ 
5170 	FOR .J 	■ 	I 	TO 	30 	 16•$,4,62 
816@ A • 	PEEK ( 	- 1è33è> 	NEXTJ 	 3007@ 
5170 	FOR 	J • t 	TO 60, 	NEXT J.I 	 39O8a 	REM 	ROUTINE LM -) CLAVIER AZERTY 
)31$0 	LOTO 300' 	REM 

5130 -. 	= : 	-) 3'c' 

I:9 =0 = -L--9. .4o 
?0 

5_?9 °En 	I. _. 	-- ,. 

_?d 'CD - '. _ . A !S. 
524.) --',- E .•:' 3 -; FOKE .J: •'a 
`.29 F;KE .:5•:c 
529 ;OTO 50) +EM 

-9?9 ;EM s+sioz:SAY1.:N :_ IE 
--------------------- 

7.315 	JN SN •)T.) '13? 
7 .320 POKE 36x;3. 17. = OK.E :. = è5 • - 
7030 POKE 35:b , 19,2 r^O?KE 	;'• ~. 
7a30 Z 3 PEES 5 	POKE ::3•- 
7930 Z - PEEK 	7> FJe: 3 	- 

_ 	'969 
7063 REM DETOU&NER LA ='0UTIr.E STANC_R. 

•'070 POKE 35.9  
'980 ;H a I GOT•) 5): 
-999 
7190 HOME 
7110 UTAS 10 PR'INT 'ATTENT1 I'S :_4":E: 

DE-JA SOHOR CSE ~ • 
7120 FOR [ • I TO 3 
7138 FOP J = I TO 3a 
7140 A ■ PEEK ( - 16336) NEXT 
7139 FOR J • I TO iO- NEXTJ.I 
7160 ,OTO 30] REM 

8000 REM 	CLAVIER -AZERTY 

. ; 4 ? 	 •. 	. 	- - ~ $ . 	- - 	' • a 

...'? :-+i. - - "--•• rib"= .._ 

?:?? _T .- - -_- 	I 	:`<r3 
.. ~~ 	:N Tei  

:• 	a ..    
 

.394gi] Z47 î+V~ ~•. Nom`, 	_ 1 
:9e :.:T. E7.C'. 	.•.  
1? ?6'3 	...Ta LIE.- 	.')s 	~~: _.. 

:,?a'e :c, 	L_,i. _.vs.ia_ ~S: ..cs 
:n 2zTA 
_c'o'da r r':. 'L» ,M'--A 
=aato 

Vaasa  
2a05S BATA SYNT4:<E 
_@:..;a DATA , £;:JJP S: i'A-SP 
z e;'e DATA P_t~5 D'INrO 
200se DATA v.LE_~ EccJy£E 
2009e DATA DEECCDE!'ENT 
20093 DATA MEMC:RE PLEINE 
201@e DATA LINE INCCNNUE 
.0110 DATA n.UVAlS INDICE 
23120 DATA TàFLE•+V e(DIM 
2a13e DATA DIVISION P :co 
_x140 DATA DIRECT 1LLEG.L 
zet3e DATA DES:OFP DE TYPE 
.:ei e DATA CNAINE Tr LO!:GUC 
èa17a DATA FORMULE TR COMPLCxC 
291$0 DATA NE PEUT CONT 
219e DATA FONCT. INCONNUE 
20193 
232@e REM 	DATAS MINUSCULES 

3seee DATA 0.a.e.26-32.5@•34•èJ.•~:, _ . 

2 

 
'f/77A,'[,/,i `` 	\ 	2149 	POKE 54974.132 	 - 	 4@0@@ 	DATA 32. 13.25.1*;.. 	t93.208•?•t69 ' 

319 	HOME 	 i~/ 	(J̀/ 	111 	_tS9 	POKE 53423.135 	 209.95.201.2@9.29*).3.1è9.t93.?è.2)1.21n. 
529 	UTAS 	1 	HTAE 	17 	PRINT 	's 	MEr+~, 	1" 	!~ ! 	( 	1 	 2160 	POKE 	337.0.173 	 20*..3.18;9.213.9è.2~)t.213.è0$•T.lè9.2t>.9 
539 	VTAE 	2 	HTÇ.E 	17 	PRINT 	---------" 	(' 	iI,`` 	21'9 	POKE 	5323'.199 	 9010 	TEM 	R;VTINE 	'_4NV4; 	nom+:NTH_ 	6:2@t.29S.208.3.1►;9.18Ô. 9è.20t.1*•i•2•! 	.c 
Sag 	uTAE 5 	 L1E9 	POKE 	 'OUR MOVE ET ROM -: RM 	t59,2d3.96.32.0 
330 	PPINT 	PRINT 	;AE 	11 ): "1 i 	EA'3U: 	 2199 	POY.E 5497'.223 	 436)04 
FRANCHIS 	 2299 	,OTO 59) 	REM 	 19930 	 43010 	REM 	ROUTINE LM -> LM 
579 	PRINT 	PRItiT 	TE( 	11>: "2i 	:L•+'-'tE 	 7 	t.'.: 
P AZEPT'r" 	 5990 	REM 	MINUSCULES AU CLAVIER 	0.197.52,ièg,èi•29.:3.239.60.2~)}`.• 	'0 	50k)00  
590 	PR[NT 	PP INT 	TAE• 	11):"3> 	:L-IE 	 --------------------- 	 cl9è 	 Za2.~4k).0.15a.2+x•141,29 	24%), 	8;;..44. 

R 	SONORISE' 	 19509 	DATA 	255. ss, 91.132. 159.0 	2??,•:~`.: 	lèa.la 	.1+1.2a•2s►).32•l'7.y.9è'è•la9 	il 
:ee 	PRINT 	:PIr17 	TAE' 	11:4. 	̂I-•_ s - 	 5919 	RE;TOPE 	 ~9. ►;4.133.61 	1~,•29S 	1?3.;_ 	1•-9 	1.. 	•.'? 	J 
~JLES 	.ni 	 5020 	FOR 	I 	• 	1 	TO 	19$ 	 ~3•t;9.~).13?.•', 	;!~. ,°?.1?',.:, 	• ,•-d 	' 

629 	PRINT 	cPi 	T 	.E 	11 	5 	:n. 	- 	 5030 	PERD 	AS 	NEXT  

7e0 	VTAE 	__ 	N'~ 	IT 	- 	 503 	 :951►) 
01x 	- 	 5950 	REM 	•;' 	.:r 	_;V)-grs:),) 	- 	9_.`.-rl)? 	19529 	CEM 	M)T5 	:LE. 	DU 	E.:I: 	:-- 	:. 	 N 

MASTER Tp 

4 CLE,P.,2 
CLS 

5 
7 DEFGR1(1 ,:0.9, C. ,.24, %J• 6,:9 
le SCPEEN 0,7.' 

12 ' • 	PPE>EMT..T ION tu J JEU 

15 CLS 
20 LOCATE 9,:,0:~TTPE .,.:PRir;T"E MI 
MD':ATTPBO,0 
3e LOCATE 6,14,O:PPINT"POOP COMMENCER:«P 
PUYEZ SUP UNE TOUCHE.." 
40 Y•PND: Ir INFE'rt• . •"THErd 41 ELSE 40 
41 CLS :LOCI-'TE 0,14,0:PPINT"VOULEZ 'SOUS 
LES PEGLES DU JEU ^(0 ou N;':.IMPUTt•1 
):IF ..s:'0 ..ND As ;"N' THEN 41 ELSE IF 
.$••O- THEN 2000 

42 CLS:LOCATE 2,3.0:PPINT"VOUS POU'JEZ CH 
OISIR LA DIFFICIJLTE DU JEU" 
43 LOCATE 2,1,0:PAINT"' OU$ ..VEZ LE CH01:: 

ENTRE 2.?,4,5 ov 
6 COULEURS PEPAPTICS 	 SUP 2,7,4 
,5,.6 ou 7 CASES ' 
44 LOCATE 2,10,O:PRINTOUELS SONT VOS CH 
OI'/. 
45 LOCATE 8,13,0:INPUT "NOMBPE DE COULEU 
RS ';A:IF A-2 OR A.-6 OP H'i1NT'i. THEN L 
OCATE 0,12.O:PPINT « Un entier compris ant 
re 2 et 6..«:PPINTSPC'40i:GOT0 45 
46 LOCATE 8,15,0:INPUT "NOMBRE DE C"SES 
';8:1F 8!2 OP B>7 OP 8'NNT'9,, THEN LOCA 
TE 0,14,0:PRIN7"I1n entier corpr1z entre 
2 et 7.,":PPINTSPC440':GOI0 46 
47 LOCATE 6,18.0:PPINT'POUP CON7INUEP :A 
PPUYEZ SUP UNE TOUCHE.." 
48 (.PND :IF INKEYS'>"" THEN 50 ELSE 48 
49 7•eI$RECHEPC_HE D'UNE COMBINAISON•••• 
58 FOR !-1 TO 8 

;,e :J(I)=<INTI080•Pt1C,MOC' 
70 NE'T I 
75 CLS 
30 C-8 

22 'IDEFH4JTION ET ECP.ITUPE DE' ZONES • 
83 ' . POUR LE CP4*iON OPTIOUE 	 • 
34 •••••••~•~••~•••••~••~••••••••••••• 
90 FOP 1=0 TOA-1 
180 PEN i:<C.168'-'C•39.I?t• 
110 BOfF<C. 1681-: _• 7.19: . i:E•O::F+C•.3. 1' 
1i-'C+31,188,,7 
120 C=C+48 
130 NEXT I 
131 PEN 63 280.72.-319.95•:PEN 7•280.1 
04-319, 127 
132 BOÉF(280,72i- 319,95+,4:BOXF(288,%5. 
-• 311,92,.7 
1)3 BOXE 280,104;-(319,127.4:BOXF(288,1 
07)-(311,1241.7 
134 LOCATE 36.10.9:PPIMT"EFF':LOCe.TE 36. 
14.0:PPINT"FIN" 
1 336 '•s••••••••••~••••••••••••••••••••• 
137 '• PROPOSITION F..dTE PAP LE JOUEUF• 

140 LOCATE O.I.O:PPINT'proposftiJn>^':LOC 
ATE 16,1,0PPINTrepones' 
145 K•0 
150 K•V+I:COLOP 9 
170 LOCATE 0,p+2.O:F 'IMI CHPS 12?- 
180 1.0 
181 1-!+I:FOP J•1 TO 400:NE:•:T 1 
182 LOCATE 9.19.O:PPINT"DONNEZ VOTRE PRO 
POSITION...":PPINT '3PC•40 
183 Ir I:e THEN LOCATE 0.19,O:PAINT'Prop 
o;it1.Dr tsriru€s .. 	 ':PPINT" 

Appu.ez sur FIN ou EFF 
90 ONPEN GOTO 1000.1100.1200.1 300.1400, 
1,00.1600,1700 

200 GOT0190 
210 GOT0181 

• 215 FOP 1=25E 111:5: ::Ni_ I. +;. 	c'..T•(. 
HPS 129)::NET i 

0 	 220 LOO -.TE 3, 1 - . C•; cc i N? ;P;- 

o 	251 '• RECHERCHE CE LA PEPONSE PNR 	• 
252 '• 	L'OPDINATEUP 	 • 

300 G=0:H=0:FOP I=1 TO B:F . 	i =i•:rJ 
E>:T T 
310 FOR 1=1 TO B 
320 IF E(1)=W(I) THEN G=G+1:F1?=2:I = 
1 
330 NEXT I 
340 FOP I.1 TO 8 
350 IF F(I)=1 THEN 400 
360 FOR Jul TO 8 
370 IF G(J)-1 THEN 390 
380 IF E(t)=N<J'-THEN HN•1:G J 1:JB 
390 NEXT J 
400 NEXT I 
450 't•I•••~•1.1••••••••••••••••~1••••• 
451 '• ECPITUPE DE L.. FE'ONSE PAP 	s 
452 '• 	L'ORDINATEUR 	 • 

500 LOCATE 16,K.2,0:BEEP 
518 FOP 1.1 TO G 
520 COLOR !:PRINT CHPi'12? :SPC,!-: 
530 NEXT I 
540 FOR 1-1 TO H 
550 COLOR 2:PPINT CHi?sl28i:SPG(1)I 
568 NEXT I 
570 IF G•B THEN LOCATE 0.18.0:PLA'i•DOMIS 
O':COLOR 0:PPINT'C'EST GAGNE  
SPC<40):GOT0585 
580 IF K-14 THEN LOC.+TE 0.13.0:PLAY"SOMI 
DO':COLOP O:PRINT"VOICI LH SOLUTION :';: 
FOP 1•ITO B:COLOP N(i:•:PPINTCHRt(128',;,N 
EY,TItPRINT SPC(40):GOT0585 
584 COTO 150 
585 LOCATE 0.19•O:COLOP 0:PPINT'POUP UNE 
AUTRE PARTIE APPU'IEZ"-'PRINT" 

SUR UNE TOUCHE':IF INKEYf•"' THE 
N 585 
586 CLS:LOCATE 0,14.0:PRINT-GAR(EZ VOUS 
LA MEME DIFFICULTÉ '0 ou N>' 1dlrIMPUif! 
1 ): IF .1I-O7 THEN CLS:GOTO 47 ELSE IF et 
•'NTHEN 42 ELSE 506 
590 COTO ISO 

901 '• .ANALYSE DES PROPOSITIONS 	• 
)O2 '• FAITES PAR L•INTEPMEDIAIRE 	• 
983 '• DU CRAYON OPTIQUE ET ECRITUPE • 
%04 '• 	DU TEXTE CORRESPONDANT 	• 

1000 IF I>B THEN 190 ELSE E(I'.O:LCiCaÎE  

2•I-1,K+2.0:COLOP O:PRINT CHRft.128!1 COL 
OP 8,7:GOTO 210 
1100 IF 1>8 THEN 190 ELSE E,1\- I11OCATE 
211-1.V•2.0:COL0R I:PRINT CHPf<128>t COL 
OR 0,7:GOTO 210 
1200 IF 1>8 THEN 190 ELSE E, I`•-2tLOCATE 
2,1-I.K+2,0:COLOR 2:PPINT CHPS(128): COL 
OR 0.7:GOTO 210 
1300 IF 1>8 THEN 190 ELSE E<i>=31LOCsTE 
2.1-1.K+2,0:COLOP 3:PRINT CHRS(128): COL 
OR 0.7:GOTO 210 
1400 IF I>B THEN 190 ELSE E•I?=41LOCATE 
2•I-1.K+2.0:COLOP 4:PPINT CHPt(128): COL 
OR 0,7*GOTO 210 
1500 IF I>B THEN 190 ELSE Egi~-5:LOCATE 
2•I-1.K+2,0:COLOR 5:PRINT CHRI(128>: COL 
OR 0, 7: GOTO 210 
1600 I1-I:IF I<=0 THEN 130 ELSE LOCATE 
2.1-1,K+2,0:PPINT" ':I.1-I:GOTO 210 
1700 IF I<-B THEN I=I-1:GOTO 181 ELSE 21 
5 
1900 'eii••••••a••••,•,••e••a•••••••••• 
1901 '• 	PEGLES DU JEU 	 • 
1902 '~~••••••••~••••••••••••••••••••~• 
2000 CLS 
2010 PRINT'VOUS AVEZ H RECOUVRIR UNE CON 
BINAISON• 
2020 PPiNT•D'UN CERTAIN NOMBRE DE COULEU 
RS' 
2030 PRINT'REPARTIES SUR PLUSIEURS CASES 

2040 PRINT 
2050 PRINT'VOUS PROPOSEZ UNE COMBINAISON 

2060 PRINT'DE COULEURS A L'ORDINATEUR 
2070 PRINT'A L'AIDE DU CRAYON OPTIQUE' 
2090 PRINT 
2090 PPINT•L'ORDINATEUP VOUS REPOND' 
2100 COLOR 221PPINTGR1~O•UUCOLOR 0:PPINT' 
POUR UNE BONNE COULEUR MAL PLACES' 
2110 COLOR I:PPINTGR*"OWs=COLOR O:PPINT' 
POUR UNE BONNE OULEUR BIEN PLACES " 
2120 PPINTtPPINT 
2130 PRINT•POUP EFFACER L.. DSPNIEPE' COUL 
EUR:• 
2140 PRINT'POINTEZ (EFF" 
2150 PRINT 
2160 PR1Ni7POUP DEMANDER LA REPONSEt' 
2170 PRINT'P01NTEZ 'FIN)' 
2180 PRINT 
2190 PPINT AU BOUT DE 14 ESSAIS LA REPON 
SE ' 
2200 PRIAT'SST DONNÉE AUTOLAATIOUEMENT" 
2205 PRINTIPRINT 
2210 COLOR Is PPINT'POUR CONTINUER •'°~'tl 
'r•EZ SUR UNE TOUCNC*'COLOR 0  
z230 IF lNKEYf ■" TNEN2230 ELSE 42 

Un super mastermind au graphisme évolué et utilisant le 
crayon optique. Idéal pour les forts en thème! 
Les règles du jeu sont dans le programme. 

Pierre MILLARD 

4H 
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348 DHTAGLISSIERE,S S G 
349 OATAGER11/ 4lUn,n N I 
350 DATAGLOSSRIRE,S 0 R 
351 DATAINEFFAKLE,F E 1 
352 OATAINOUSTRIE,N I S 
353 0ATAINOISCUTE,S C E 
354 DATAINCOMPRIS,P C N 
355 OATASPOMGIEU)c,G P 1 
356 OATASOUSCRIRE,C U S 
357 DATASOUSTRAIT,U 0 S 
358 DRTRSOUTEtANT,N N T 
359 OATASPIRITUEL,R L T 
360 OATATERJ1IMALE,n E A 
381 DATAFILIGRANE,I E N 
362 OATAFINALISTE,F L A 
383 OATAFISCALITE,1 S T 
384 DATAFLAGELLER,R L G 
365 OATAFLAGRANTE,R L G 
366 DATAFERRAILLE,K L E 
367 0ATAFLOSiANTE,T E A 
368 OATAFOLLICULE,O L E 
369 DATAPROnENOIR,O R n 
370 OATAPRONATION,O R A 
371 DATAPRONOSTIC,R C T 
372 DATAPROPAGULE,O R G 
373 DATAPRESIDEtT,T S E 
324 OATAPRETRESSE,R S T 
375 OATAPROSATEUR,O R A 
376 DATAPR0S[RIRE,0 R S 
377 DATAPROCONSUL,R 0 U 
378 OATAPSALn0D1E,E S L 
329 OIiTAPRoSELY.TE,0 P Y 
380 OATAPUERPERAL,U P L 
381 OATAPTROXYLEE,Y E E 
382 0IiTAPYBRHIOUE,I E R 
383 DATAPULLOROSE,O R U 
384 D(TAPRINCIPAT,R I T 
385 OtyTAUERBALISE,li U A 
386 OATAUETILLANT,T E I 
387 ontIilJEUGLndRE,E R I 
388 OrITAuEPrIILORE,F R I 

R E I I L E 
E GRAU N 
I GLSAE 
F L RN A E 
T UER 0 I 
NI I 0 U T 
I I n R 0 S 
E )(UO   S N 
SR I ERO 
1 A TR T S 
uSEOAT 
I IEUSP 
LRTI EN 
GAFR IL 
I E T S N I 
AC I E F L 
F E AL L E 
FEANAT 
AL RE I F 
T N T F 0 L 
! FLULC 
ERINPO 
INIONP 
OSNPO0 

L AUP E P 
ONRE I P 
E SE P E R 
SURE PT 
E IPRCR 
SCLONR 
A 0 n 1 OP 
E RS T E L 
R AEP R E 
L XOPRT 
NRPTQU 
LPLOES 
FAICNP 
LB I EES 
VAL TLN 
L AGUUE 
uri0"EUR 

UNOS 
AEE( 
P N E E 
RCC P 
P I I C 
GAS L 
E PRE 

CTE 
GIN 
ERL 
AA T 
HIE 
0 C M 
NFU 
ILS 
TIR 
0 P 1 
E NP 
PEU 
EP T 

S 
S 
U 
N 
0 

E 
F 

SOT 
E SO 
E U 0 
D U U 
C TO 
LID 
OCE 
UTO 
NEE 
RON 
ORN 
ERE 
E R N 
SOE 
DA T 
OR E 
RED 
DL A 
LNE 
EON 
PD E 
0E E 
(DL  
OTT 
REE 
A E 2 
CEN 

E 
0 
E 
R 
A 
A 
T 
E 
0 
D 
T 
R 
E 
R 
N 
U 
n 
S 
T 
1 
E 
E 
V 
E 
A 
G 

DES CHIFFRES ET DES LETTRES 
Un programme idéal pour les amateurs de ce jeu classi-
que qui rencontre le succès que l'on sait. Votre MZ80 va 
vous aider à faire s'activer, si nécessaire, vos petites cellu-
les grises ! Matériel nécessaire : un dictionnaire et du 
temps... 

VILLAIN 

LE JEU NE POSE AUCUN PROBLEME 
LE PROGRAMME 
51 boucle permettant de lire les règles. 
52 P - 242 NOMBRE DE MOTS QUE CONNAIT L'ORDINATEUR. Si vous 
ajoutez des DATA modifier P en conséquences. 
69 70 affichage du pavé en fonction du nbre de tours. 
74 choix aléatoire d'un mot dans son répertoire ce mot est XS, c'est à 
dire le mot ZS qui a été mélangé. 
80 81 compteur horloge (la boucle 1 à 857 avoisinant la seconde). 
100 notes fin du temps de réflexion. 
101 104 demande et analyse votre réponse (PSEUDO analyse car c'est 
à vous de spécifier que votre réponse est valable... un dico ça doit ser-
w). 
105 108 compteur de pts Cl joueur 11C2 joeur 2 
109 donne sa réponse : ZS 
110 affichage du score. 
113 114 effaçage. 
116 compteur de tours D+1. 
125 CHIFFRES. 
125 126 TIRE 5 PLAQUES valeur de 1 à 10. 
127 131 T1RE la sixième plaque parmi 25 50 75 100 
132 169 CHOIX D'UN CALCUL 
204 205 affiche les plaques. 
300 début des DATA_ 
541 FIN. 
POUR LES DATA ZS représente le mot d'origine ex.: ABONDANCE X$ 
est le mot dans le désordre. 
UNE première version avait été faite de cette manière : choix deZ$puis 
découpage de ce mot et affichage des différentes lettres qui le compo- 
sent de manière aléatoire. C'était beaucoup plus élégant mais bien 
moins performant en pratique !!! L'affichage aléatoire étant beaucoup 
trop proche du mot d'origine !!!... fonction RND ???!!! 

1 PRINT  
3' sî". :3r 2'. "s :3 :3 :3 :3 3C3L"s :.s_'sC'1E%r3C3C3F 
2 V' 
2 PRINT'CS 	_F 570 	EF F0 	7E 
CS 	C7 " 

3 PRINT"C583&3a 84 a3 EF~3c3c3c3 	C3C3C 
2 a3aa; :5 C7 - 

4 PRINT'C5848S 	C3C3G3C3C3C3C3C3C3C3 
_3C3C3 8483C3 	C7 J' 
5 PRINT"CS 	83 83 81 B1 80 80 88 88 

C? L' 
5 PRINT'C5 836680 

C7 " 
7 PRINT'C5 B6BC8388 

C7 - 
8 PRIN1'C5 ECC48489 

C7 ' 
9 PRINT'C5 EFG3C2C3C3C3C3C3C3C3C3G3C3C3C 
3C3C3C3C3C3C'sc3c3c3C3C3C3C3F2C7 " 
18 PRINT'CS C50ES CHIFFRES ET DES LETTRE 
SC?C7" 
11 PRINT"C5 ECC4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 
C4C4C4C4C4C4C4C4C4C9C4C4C4C4oAC7' 
12 PRINT'S r7 

C7 •' 

13 PRINT'C5 C7 	0 	0 	0 
C7 " 

14 PRINT"CS OA 	83 as 83 88 	83 8 

a 	C7 - 
15 PRINT'CSC7 CS ?8707070?070?2?078CC_Ca 
C3Cacacacececac8 	C7 " 
16 PRINT'CSC7 CS CSEF84 [S[3C3F8C7 E6 
E6 	C286 	C7" 
17 P9IHT"C5C7 C5 CSCS 888888 C?C7 C3C3 
C3 C79F?5C4EFG3F2C7 
18 PRINT"C583C3Ui88 CSCS GX770 C?C7 

C7 C5OQC7` 
19 PR.INT"C3C3C3C3C3C3C3C3C3O3C3C3C3C3C3C 
3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3" 
20 FOR!-1108000=NEKT1 
25 REn=SHARP nL 80K SOUS BASIC 50252 
28 RP. 2 MS0' 
27 PRINT'DESIREZ TOUS LA PRESENTATION OE 
CE JEU?" 

28 14PUT'VOTRE REPONSE e=OUI !'NON ";A 
29 IFA-1THENPRINT'OPATIEHCE JE ...n'TNST 
RUTS' 
30 IFA-IGOT052 
31 IFA<>OGOT026 
32 PRINT"OOEu) EQUIPES NI CONTRE N'2.SU 
P LE' 
33 PRlNT`GKAPHl0UE EN HAUT A GAUCHE VOUS 

35 PRINT"REMAROUEREZ UN PAVE BLANC,CELUI 
CI" 

37 PRINT'INDIOUE L'EQUIPE OUI PARLE" 
38 PRINT:PRINT"UNE r1Ar1cr•E [DnRDBTE:" 
33 PRJ4TTA8(I0);4 ser;ec de lettres" 
40 PR14TTRR(l0);**l cer:e 	de th;ftret,, 
41 PRINTTAB(IO);"4 cer;et de lettres' 
112 PRirNTTAB(IO);t ceri' 	de ch;(rret" 
43 PRINT:PRINT"POUR LES LETTRES A LA OUE 
STJON:" 
44 PRINT`Lor ueur de ce ,mot? VOUS TAPEZ 
LE' 
45 PR,JNT"CHIFFRE CORRESPONOANT AU NOMBRE 
OE":PRINT"LETTRES" 

46 PRINT"A LA QUESTION SUIVANTE SACHEZ. 0 
UEPRINT"O.OUI ET I-NON" 
47 PRINT"POUR LES CHIFFRES A LA QUESTION 

48 PRINT"Introdu;cer ce compte VOUS TAPE 
R.. . 

49 PRINT'LE NOnBRE QUE VOUS AVEZ OBTENU 
ET' 
50 PRINT"NON PAS L'ENSEABLE DES OPERnTIO 
NS' 
51 FORI-IT022o00.NETI.A-I;GOT023 
52 P-242:OInt(P),It(P),A() 
53 FORK-ITOP 
54 R(A0Zt(K),Xt(K.).NEXTK 
55 HY.8:PRINT"OOES CHIFFRES ET DES LETTR 
ES" D"1 
58 PRINT"EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3EFC3C3C_3C 
3C3C3C3C3C3C3E~C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3F0" 

57 PRINT"CSEOUIPE 1 LSEOUIPE 2 C5 	TE 
MPS C7' 
58 PRINT"EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3EFC3C3C3C 
3C3C3C3G3C3C"sE~CC3C3C3C3C3C3C3C3C3FO' 
59 PRINT'CS 	 CS 	 C5 

62 PRINT"=CC4CeC-"c: =i 4~ eC4C=C•cE0C4C4CeC 
6C 4 C.6C6C4C6C4ECC4r4C6r6Cer4C4C4C4C4D":P 
PINT 
61 PRINT"E'C3C3c3c3r3:Jc3C3C3C3C3C3C33C 
3.x3 	EiC33' 3CJ 30" 
Q2 PRINT"CS 	 C7 C5 	C 
7.. 
63 PRINT "ECC-C4C4t4G C_C4C4G4mC4C4C4C4C 
r_4r.6Cti FC(C.r4r6C'C4A.. 

18 FORJ=1104 
69 IFD,2=Jr4T(0,2)THENPKINT"800";Tt8(Io); 

72 JFDi2<>INiC0i2)iHENPP,INT"BWW";TAB(10) 
;"F'1";TAB(20);" " 
74 U4-1NT(PtRNQ(1))+1 
75 PRINT"8" 
76 PRINT"MWWWga;WB";Xt(U4) 
78 mssIC'ACD' 
73 PR.IN7"aGIC;W';TAB(23);"  
80 FORK-1T050:PRINT"9W09iW';TAB(24);K 
81 FORG-1TO857;NEXTG:NEXTK 
100 nUSIC"CDE PRINT"WaWO" 
101 INPUT"OUI A LE AOT LE PLUS LONGCIOU2 
)";E:IFE>2GOT010I 
102 PRINT:INPUT"LONGUEUR OE CE rlOT(2-9)" 
;Ln 
103 IFLn)9G0T0182 
104 PRINT:INPUT"CE n0T EST CORRECT?(0-1) 
";CO:IFCO)IGOT0184 
105 IF(E=I)JeCCO-O)THENCI°C1+Ln 
106 IF(E-2)t(CO=R)THENC2-C2+Ln 
107 IF(E-I)t(CO-j)THENC2'C2+Ln 
108 IF(E-2)tCCO-I)THENC1-Ct+Lr1 
103 PP,JNT:PRINT"J'AI TROUVE...";Zt(U4) 
110 PRINT"AWWWW";1H6C4);CI;TABC13);C2 
111 PRINT"WWWMWWWWWWWaWWWAAAPPUYER SUR U 
NE TOUCHE" 
112 GETRt;IFR*-' GOT0112 
113 PRINT"YWWWWWWWWWW";FORK-ITO13 

114 PRINT' 
.. =NEXTK 

116 QnotI 
It? TF0s6G,0TO68 
118 IFO-IIGOT0226 
119 NEXT) 
125 FORr1-I TO5 
126 fl(r19-fNT(I0*RN0(I))+ISNEXT11 
127 H-INTC4*Pr40(I))*I 
128 IFH»ITHENA(6)-25 
123 IFH-2TNEr4,(6)-50 
130 IFH-3THENA(6)-75 
131 IFH-4THENn(6)-100 
132 UI.JNT(7*RNO(I))+I 
133 IFUI-IGOTO143 
134 IFUI-2GOT0147 
135 IFUI»3GOT015I 
138 IFUI-4G0T015S 
137 IFU1-SGOTOI53 
138 IFUI-OGOTO163 
133 IFUI-7GOTOI67 
143 U2-(A(1)*A(2)-A(37)rA(5)zA(6)-A(4) 
144 GOSUB112 
,45 PRINT'(" ;A( I);"x";A(2);"-";A(3);")"; 
"!";A(5);"t";A(8);"-';A(4) 
146 6010110 

147 U2-(A(6)-A(I))t(A(2)+A(3))-A(4)tA(5) 
148 GOSUB177 
149 PRINT'(' ;ACG);"-";A(I)' )("; (2),"+ 
.. ;A(3) ;..)-.. ;A( 4) ;"r .. ;A(5) 
150 6010110 
151 U2-A(8)*n(2)+(A(3)YA(4))+CA(5),(i(1)) 
152 GOSUBl97 

153 PRINTA(e);"r";A(2);"*(";A(3);"t";A(4 
) ;") s(.. ;A(5) ;..x.. ;A(I ) ;" )' 
154 6010110 
153 U2-(A(6)-(3) A(4)-A(1))=(2)-(5) 
158 GOSUBl97 

157 PRIN1(;();"-";A(3);"-";A(4);"-"; 

158 GOTOII0 
159 U2-AC6)*AC3)-A(1)+(A(2)*A(4))-A(5) 

Ie GOSUB132 
181 PRINTAC6);"*';A(3);"-';A(1);'*C';AC2 

);•*";A(4);")-";ACS) 
182 GOTOI10 
163 U2.(ACI)*AC2)-ACS))+A(6)-AC3) 

164 GOSUB197 
185 PRINT'(';ACI);'•*';AC2) - A(S)I")+' 

;A(8);"-';A(3) 
168 GOT0118 
187 U2-(A(1)*A(3))*A(4)+A(8)*A(5)-R(2) 

168 GOSUB137 
169 PRINT'(';A(1);"+";A(3);")*';A(4);"+" 
;AC6) ;''*' ;ACS) ;-.. ;RC2) 
170 6010110 
197 IF(U2(100)+(U2>999)GOT012S 
1 98 IFHK-9THENPRINT'aMJ';7AB(10);' ";TAB 
f20) ;"Fl 
199 IFHK-9GOT0204 
200 IFOi2<>INT(Xi2)THENPRINT"800";TAB(10 

);"FI';TAB(20);" " 
201 IF0i2-INT(Xi2)THEtPRft1"8W®";TAB(1o) 
;" ";TAB(20);"FI' 
204 PRINT"B0000;W0 B  
205 PRINT'B0W000WM0E";AC1);A(2);A(3);A(4 

);A(5);A(5) 
206 PRINT'©'';TA6(22);U2.HK=9 

208 MUSIC"ACD" 
203 PRINT''BWWWW";TAB(23);' 
210 FORK-17050:PRINT"BtlgWW";TAS(249;K 
211 F0RG=1T0857:NE;t1GMNEXTK 
212 MUSIC"CDE" 
213 PRINT"WWWWtaWW" 
214 INPUi'r1EILLEUR COnPTE CORRECT(I -2 

E 
215 IFE>2GOT0214:PRINT 
216 INRUT*'IMTROOUISER CE COrIPTE:";CP 
217 IF(E-I)*(CP"U2)THENCI=C1+8 
218 IF(E-2)*(GP.u2)7HENC2-C28 
219 IF(E-I)*(CP <> U2)TMENCI=C1+6 
220 JF(E-2)*(CP<>U2)TMENC2-C2+6 
222 IFOP-U2GOTOI10 
224 PRINT:PRINT`uDTCl UNE SOLUTION ": 
NT 
225 RETURN 
226 CI-0=C2'0 
227 INPUT'UNE AUTRE PARTIE(1-8)?";PA 
228 1FPA-0GOT055 
229 PRINT"0":PRINT:PRINT"A K!EtTOT... 
PRINT:PRINT 
300 OATnABONOANCE,O N N E C 8 0 A A 
301 DATAA801ErtENT,T E N n A 0 8 I E 
302 0ATRABO0IIWRL,O A L A 8 N 1 0 Il 
383 0ATAACCABLANT,7 A C N 8 A L C A 
304 DATAACCELERER,L R A E E R C E C 
305 OATAAEROPORTE,R 0 E T R A 0 E P 
306 OATAAGRESSION,R E S N A 0 G 1 S 
307 OATAAPPRENORE,R 0 E P N E P A R 
308 DA1AAVEN7URER,R U E A N U R E T 
309 OATA8ETTERAVE,V R T E A T E B E 
310 DATABlDrIE7RIE,n R I 0 E I 8 T E 
311 DATABIPOLAIRE,L R E I A P 1 8 0 
312 OATABOUBOUlER,L E U B 8 0 U R 0 
313 OATABRANCHIES,S 8 R E M I N A C 
314 0A1ABREU!AIRE,B E R R E I U A I 
315 DATABP00EOUIN,N e R I U 0 0 E 0 
318 0ATACAPTJVITE,T E T u 1 1 P C A 
317 DATACASSErlENT,T S S rl E C A E N 
318 OASACERISETTE,T E E T E R S C J 
319 DATACHATAIGNE,C E I T A G H N A 
320 OATACISELEURS,S R I C L S E E U 
321 OATACONFRERIE,E R C N 0 E F R J 
322 0A7ACORBILLAT,L A T L R I 0 C B 
323 OATACOULEUURE,V L C E 0 U U E R 
324 OATADECOUPAGE,C E A P U 0 0 0 E 
325 DATAOELISSAGE,S S 0 L A E I G E 
328 OATAOIGESTION,T E 1 0 0 0 1 N S 
327 OATAOIVERGENT,E V 1 R 0 G N T E 
328 DATA?,S S E S L R U 1 G 
329 DATA?,Y 0 0 E n TN I R 
330 DATA?,T N A B I R 0 L U 
331 DATA?,E U S E I R A C N 
332 DATA?, 1 L E L T E R T S 
3330ATA?,l 1 R O L PRN E 
334 DATA?, T A I S N R S 0 L 
335 DATA?,S 0 N U I R T E R 
336 OATATRErIBLOTE,E n R T 0 T E 0 L 
337 DATATRANSPIRE,E T A R S I R P N 
338 DATA TRESORIER,R R 0 S E T R I E 
333 DATAIuOUCTEuRR N I E U C 0 T U 
340 DATKYILOrs(TRE, 0 L ri 1 T .E R K E 

341 DATAUULCANISE,U C I N E U L A S 
342 0ATAVOLAII.LER,L L L I 0 R E A U 
343 OATACENOREUSE,E E R 0 E N C U S 
344 OATACASSONAOE,S S A E 0 C N 0 A 
345 0ATAGAU110NtE,N A I T N E U C 0 
346 OATACEGESIr1AL,E C E n L S A G I 
347 DATAGIBELOTTE,T E T 0 G I L 0 E 

449 DATA?,I N T D E R S V U 
450 DATA?,E I D S R U T T B 
451 DATA?,H I T R E S E C G 
452 DATA?, v R I T 0 U N A E 
453 DATAICHOREUSE,C R U H S 0 I E E 
454 OATAHYPOSTYLE,Y 0 P S N L Y E T 
455 OATAPARAPLUIE,A U L P R I E A P 
456 OATAPANACHURE,A U R M C E P N A 
457 OATAPARAPMYSE.A Y P E A H S R P 
458 DATAPOLYGAl1IE,0 L A P Y 0 I Il E 
459 DATARETRIBUER,R R U T I E E R B 
460 OATAKEIiErIBRER,B R B Ii n E E E R 
481 OATARESSOUO£R,S E R S 0 0 U R E 
462 OATAREPUGNANT,E U R P N G T A N 
463 OATAREPARABLE,F R L A 8 P A E R 
464 OATAOOLORISnE,E 0 L I n S 0 0 R 
485 OATALICENCIER,I R C N C L I E E 
468 OATALARYNGIEN,A I T E L R N G N 
467 OATALArPOUROE,A 0 P n E 0 L U R 
468 DATALANGUEYER,A N R U Y L G E E 
489 DATATANDIBULE,N A I 0 L E. U n B 
470 OATAOrtOPHAGIE,I G 0 H A P n 0 E 
471 0ATA0NDEnETRI,R E 0 0 N n T E E 
472 DATAPEJORATIF,I P J A F R E 0 T 

473 OATAPERFUSION,F P R I E 
474 DATAPELAGIOuE,t_ 1 U P 0 
475 DATAPEINTURER,P T R U 1 
428 OATAPILO[ARPE,I L A P 0 
477 DATAPISCIGOLEi S C L 0 E 
478 DATAPLEX!GLAS,1 L E X P 
479 OATAREClRIENTi1 1 N C I 
480 DATA?,F S T 1 L E U 0 P 
481 DATA?.E E U r+ J F 0 R S 
482 DATA?,0 tJ I L P E E S 0 
4830ATA?,uCUER T P 0 1 
484 DATA:̂ , 0 E R J L 0 1 G E 
495 DATA?,A A S D H L P 1 E 
486 DATA?,E F 0 L R L 1 0 U 
4820ATA?,0 I G E T BR0S 
488 OA TA?,F U J L P E 1 0 B 
489 DATA?, n N I R 0 E 0 R E 
490 DATA?,I G F R U T P E O 
491 OATH?• T r: 0 n T r U v P 

492 DATASYNOICALE,0 I M L A 
493 DATATRANSIGER,R T E R A 
494 0ATATRILINGUE,l I N G T 
495 OATATREnATnNT,R E n T N 
496 0ATAPTTM0GALE,A L Y G 2 
497 OATAZIRCONITE,R I E T Z 
498 OATAPIRCONIUa,O 0 Z R C 
499 DATAEELOTISIE,E 0 T ri 
500 DATAUITRIFIER.1 R E F U 
501 DATAPLAISIR,L A I R S G 
502 0ATRPlETINE,T 0 U E I I 
503 DATAPLUr1EAU,U 0 0 A L n 
504 DATAPUBERTE,U Y B R E 0 
505 DATA?,E 0 T H U 0 P S E 
508 DATA?,n I T R F 0 A S L 
507 DATA?, H K L S R 0 U T E 
508 DATA?, o L U G R E S 1 8 
509 DATA?,G Y 0 F 0 U Il E E 
510 DATA?,F A J 0 U E R G E 
511 OATA?,A I o n S L F E C 
512 OATACESTITUER,E T U R I 
513 DATAOESTROYER,E T Y R R 
514 DATADESUETUOE,E T U S 0 
515 DATRO£SuLFURE.E F E L S 
518 DATADETACHANT,E T M N A 
517 DATAOETAILLER,E T L E R 
518 DATAOETEC7RNT,E T N T A 
519 0ATA0ETEGiluE,E T C I E 
520 0ATA0ETf_(NORE,T E R 0 I 
521 0ATROITEtOEUR,T E E E U 
522 DATAOETERGENT,E E E 0 T 
523 DATAOETERIORE,T 0 0 E J 
524 DATADETERnIME,T 0 E I ri 
525 OATAOETERSION,T 0 E I N 
526 DATADETONNANT,O N 1 N E 
527 DATAOETRAOUER,R T E 0 A 
528 DATAOETREnPER,P R T E E 
529 OATAOEUALISER,U R I E E 
530 OATADEUALUANT,U U 0 A A 
531 0ATAOEUAS1AN1.0 T S A A 
532 OATAOEVELORPEi u L E P 0 
533 On1AOEVINETTE,1 T 0 T N 
534 OATADEUOLTAGE,A T G 0 E 
535 OATAOEXTERITE,X I E E R 
536 0ATAOFUORANTE,N T 0 0 U 
537 DATA!IGZAGUER,I R U Z 0 
530 OATAZlRCONITE,I R 0 Z•T 

539 OATAVOYAGEUSE,Y E V U S 0 A 0 E 
540 DnTA2ELO11SnE,I T S E u P 0 L E 
541 OATAZENI TI+A~.E, I T L H A 2 E E N 

0 

389 DATAUNIVOCITE,F U 1 T UN OCI 
390 DATATUNICELLE,E U 1 T CL E L N 
391 OATAUNICOLORE,E R 1 L U0 N C 0 
392 OAiACLA4IFIER,1 R A LCI F RE 

PRI 393 OATACOAGULANT,O C G T NA ULA 
394 OATACINERAIRE,R I C AN I E E R 
395 OATACHLORIOUE,0 R H UEL IOC 
396 OATAGH0£PMORE,O R H FEC E N E 
397 OATADEHISCENT,E T 1 H C S DEN 
398 OATAOESOPILER,E L I R 0 0 SPE 
393 OATAREUULSER,F R U S UL R E G 
400 0ATARJURLfSE,0 1 L P u s n I E 
401 DATARHAPSOOE,R P 0 M Ars E 0 
402 OATARESTITUE,c S I T EU R TE 
403 oATAJurlELAGE,u E J A GL 0 n E 
404 OATAJAROUSSE,U S E S 0 1 A JR 
405 OATAJONCHAIE,A H E v I N 0 CJ 
408 OATAJACASSERS R S E AR J AC 

407 0ATFlJRrIaITTEiA T E n J R T B E 
408 DATAJAROINET,T I N A P J R 0 E 
409 DATA!nSULtnE,u N S L I I F E N 
410 CATA!ROr41SER,I N R F 0 S E 1 R 
411 OATAILLUSTRE,1 U S L R L F T E 
412 OATA1nPURETE,P J n I E U E T R 
413 OATAGQURrIRNo,O A 0 G U R F 11 N 
414 OATAGOELETTE,L G 0 T 0 E T L E 
415 DnTAFOLIA1RE0 R J L E 0 F A 1 
416 DATAFOLKLORE,O R 0 K F R L E L 
417 DATAPYROSIS,Y I J S 0 P 0 R S 
418 OATARAIDEUR,U R I 0 U G A E R 
419 OATAPR/IRIE,U B I R P A E I R 
420 OATAPREVENU,G R U E N T P U E 
421 DATAPONTIFE,0 N F U R E T P I 
422 OATAPLAGIE_R,L 1 P R A 0 T G E 
423 DATAPIASTRE,R 1 A R S P 0 1 E 
424 DATAPE1KD1_I,E T G 0 E H P R L 
425 nATnPENOrNT,o A T E P N N R R 
428 OATAPERCUTE,R T U C V P E F E 
427 0RTAPARODII,0 P A 0 E L R I F 
428 oATAPERIGEE,E E I P M R G E L 
429 OATAPIEUURE,P G H I R E U U E 
430 DATALUnINEUX,U 1 L N U X T 11 E 
431 ORTAl.USTRlNE, I L T U R S E N J 
432 DATAuIiICOLE,1 T E I L 0 C U F 
433 DATAUERrlILLE,R 1 Ti L E U L E 0 
434 OATAUAPOREUX,A F E X U 0 P U R 
435 0ATATUR!IOTIN,U T 0 I N G B R T 
436 OATAFILOUTAGE,1 T F E A 0 L J G 
437 DATAFINALISnE,I ri E A S F N L 1 
438 OAIRfo1SOnNER,R 0 F N E N S I 0 
439 0ATAFlSTULINE,I S U L E N F I T 
410 0ATAfnP0TEt+CE,I T 0 E C n P E N 
441 0ATAIrIP0 sTEUR, I T 0 P U R r1 S E 
442 pATAInl1ATloN,1 T O T N n A J I 
443 0ATAICARIENNE,N E 1 A C N R E 1 
414 OATANunANISTF_,I E T U rt H S N A 
445 0ATAH0n0N7nfE,Y 0 N et n E 0 1 it 
446 OA1AINCLlNAt4T,7 1 C N A L 1 N N 
447 DATA UtI1ANENTE,N E T n A n 1 N E 
448 0ATAInPULSIOM,P 1 0 N S n U L 1 

V 



NOISETTES 
Voici un logiciel qui permet de connaître les intérêts des 
dépôts sur un livret de Caisse d'Epargne. Ce programme 
permet aussi la tenue d'un fichier des opérations, de con-
naître la derniere position du compte, et de sauvegarder 
l'ensemble. 

Marc VILAIN 

Mode d'emploi: 
Taper d'abord la première partie du programme pour obtenir les titres 
et le graphisme. Puis: 
- Faire GOTO 6010 
- Par prudence la sauvergarder à l'aide d'un GOTO 4300 
- Supprimer ensuite les lignes 4430 à 6300 et 7200 à 7260 
afin de regagner de la place en mémoire. 
Taper la deuxième partie sur la première. Doivent être entrées en mo- 
de G les lettres majuscules entre guillemets des lignes 60, 70, 505, 2035 
(sauf POSITION) et 5066. Puis: 
- Faire GOTO 7215 
- Le message "2 variable not found 7215:4" apparaît 
- Faire alors GOTO 50. 
- Quand le menu s'affiche, choisir d'abord 1. INITIALISATION. 
(On peut aussi charger la 2" partie sur la 1"'" à l'aide de MERGE). 
Il suffit de répondre aux questions posées par l'ordinateur. Prendre en 
considération une quinzaine complète (du 1 au 15 ou du 16au 31). II faut 
d'abord entrer le ou les retraits en une seule opération arithmétique 
(exemple : -600 -800, puis ENTER) puis le ou les dépôts, de la même 
façon (exemple : 1500+600 puis ENTER). Le fichier est prévu pour 24 
opérations. On peut en augmenter la capacité en modifiant les lignes 
1150. 4025, 7215, et en supprimant les lignes de REM. 	

I 	fl  
Bien sûr, on peut aussi changer les couleurs ! 

SPECS 

6 

0 PRINT•JE CHARGE LES CARACTERE 
s.:BEEP49,1 
10 DATA128,132.132,132,132.132,1 
32,132,132 
20 DATA129,4,4,232,128,128,123,1 
28,232 
30 GATA130,124,124,36,56,76,48,4 
8,76 
40 RATA1),76,48,48,]6,174,1 245 
6 , 56. 
50 DATA132,4,4,232,204.176,176,2 
04,252 
60 DA1A133,204.180,180,204,132,1 
32.132,132 
70 0A7A134,132,132,132,132,204,1 
80,180,204 
80 DATAI37,36,124.84,40,36,0,36, 
0 
90 0A1A135,76.48,48,76,120,120,1 
20,48 
100 047A136,48,120,120,120,76,48 
,49,76 
110 DATA148,124,124,56,36,0,0,0. 
O 
120 DATA149,124,124,56,56,124,12 
4,36,56 
130 DA7A130,0,0,0,0,124,124,36,3 

140 0A7A151, 76,48,48,76,0,0,0,0 
150 DATA132,0,0,0,0,76,48,48,76 
160 041A133,120,120,120.48,0,0,0 
,0 
170 01154,48,120,120,120,120,1 
20,120,49 
190 D614155,0,0,0,0,48,120,120,1 

20 
190 DATA138,68,68,44,20,28,76,80 
,32 
200 0A1A139,196,196,232,208,240, 
22e, 20,8 
210 DA7A140,4,4,60,32,60,4,124,6 
4 
220 DATA141,64,124,4,60,32,60,4, 
4 
230 DATA224,0,0;0,0,O,0,0,100 
240 0A1A225,96,240,220,252,252,2 
52.188,192 
250 DATA226,24,60,236,232,232.25 
2,244,12 
260 DATA227,0,0,0,0,0,0,0,152 
270 DATA228,244,244,252,124,124, 
60,28,28 
280 0A1A229,252,252,252,252,252, 
252,252,252 
290 DATA230,188,188,252,248,248, 
240,224,224 
300 DATA231,12,4,4,12,28,56,16,0 
310 DA1A232,252,224,192,224,240, 
184,144,0 
320 0A1A233,252,28,12,28,60,124, 
36,0 
330 DATA234,192,128,128,192,224, 
112,32,0 
500 FORI-1TQ33:FOR3•1TO9:READJ(J 
):NEXT 
510 FONTS(J(1)1-'J(2),J(3),J(4), 
J(5),J(6),3(7),J(8),3(9)- 
520 NEXT:PRINT'C'EST FINI,CHARGE
•Z LE PROGRAME KING !POG' 

10 DATA00000000003EOOFEOLC2461C2 
1221C2EFE97C243IC-'EOOFEOOCA431C3 
69821361C35C9 
20 DATA3697C9FEoSG266lC21221C7EF 
E9BC2631C3A361CFE03CA631C3697213 
61C3.4C93698C9 
30 0ATAFE03C2741C21211C7EFE0AF03 
4C9FE07CO21211C7EFEO

1
F833C93E000 

011221C21231C 
40 OATAFE94C297(CIAFE97CAFAIC368 
2C9FE93CAFAICFE96C2AAIC1AFE99CAF 
A1C3683C9FE99 
50 OATAC2D8ICIAFE9BCAFAIG3697C9F 
E9BC2C6(CIAFE97CAFAIC3696C9FE8IC 
2D91CIAFE97 
60 DA1ACAFA1C368421241C3697C9FE8 
4CAFAICFE9AC2EFICIAFE97C2EClC369 
7C93688C93A21IC 
70 DATAFE05FAFA1C1A77C921201C360 
IC913ED53071DED590000EB010000090 
3030303E043081  
80 DATAEB21EO!ECD3DID21E11E13CD3 
D1D21E21E13CD3D1D21E31E13CD3D1D1 
3lAFE45CO210B1 D 
90 0A1A3600C91A010400FE42F86310F 
E44FA571D3694093695093696093620C 
9362009369409 
100 OA1A3695093696C9362009362009 
362009362OC913ED53761DED58000001 
o400ED8OC9 
110 DATA21E0lEG36F1D21E41EC36F1D 
2lE8lEC36FlD21EC1EC36F1D21001FC3 
6F1D21041F 
120 DATAC36F1D21081FC36F1D210C1F 
C36F1013ED53251DE0590000E8OI0000 
0903030303E43 
130 DATAB91DEB21FOIECD3DID21F1lE 
13CD3DID2lF2lE13CD3D1D2lF3lE13CD 
3DID131AFE45 
140 DA7AC2EC1021691D360021F01E06 
OOCD13IE23CDFElD2305C2FIIDC97EFE 
2OC8FE94CAOFIE 
150 DATAFE9'bCA121E369BC93699C936 
9AC97EFE20C8FE94CAOCIEFE95CA121E 
C30F1E11001F 
160 DATA21041F3E0600EDA013233DC2 
2FlE21FOIEEDA02313EDA0110FIF210B 
lF3E0600EDA81B 
170 DATA283DC2491E21F31EEDA828IB 
EDA821F91EIIFOIE010400EDROIIF91E 

217IIE0I0400 
180 DAt4ED80C92020202011101F2114 
lr3EO600EDA013233DC27E1E21F4TEED 
A01323EDA01IIF 
190 DATAIF21IBIF3EO600EDAB18283D 
C2981E21F?IEEVA92BIBEDA82IrCIEIL 
F41E010400EDBO 
200 DATA t FCLE2!7 U E0lOaO0ED8OC9 
2110 IFC 36FID2114 IFC 36FID21181FC3 
6r1D211CIFC36FID 
210 501035000 
`00 DATADCIDDCIDICDIICDICCOICDDI 
.D!CICDICCDICID1CLDDCCIDICCDICD1 
COICTCC (DC IDE 
510 DATADC3D1CD4D2[DCD0CICCDCC3D 
DCC4DCCDDC3DD2DCCD3CCDD4DD3DC23D 
DC3DC2DDICDCE 
520 DATADCD4DC3CCC3DDD3CC2DDDD3D 
CC3DCDC4CCC4COC4D23OCC3DD2DDD2D4 
C2C4C2D4DC3CE 
530 0ATAC23Dlc3DlCD4DC30I CD4 iCD4 
C2CD1C3D1204ID3CIC3C1DD4C2C4C2C4 
IC34C2DC2C3DE 
540 DATADD3CC2CDCC3DDC3CC2CDCC3D 
DC3CDD3CC2DDDCDCDC3CCD3DC2DDDZCC 
CO3DC2DDDCDCE 
550 DATAD2C41C341D3CDD3CC2D41CCD 
D2COID3CID3L12DDCDCCIDC4C2D4CC3C 
D23DI2C4D2CDE 
900 READALs,7AS:80s.STRINGsc4,32 
I:8lS-BO:82s-B0S:B3$-E0$:GP•3:C 
ONSOL£„ .0 
910 CLS 
920 FOPI-OTO3:HS( I 1.STRINGs(4, 32 
I:L$(I)-STRINGS(4,32):NEXT 
1000 80.100 
1005 FORI.O1O3:LOCATEO,l:PRINTCH 
PS) 129)I• 	•;CHRS(128)1• • 
CHP$(128); NEXT 
1010 LOCATE 12,O:PPINT'Score':LO 
CATE I2,2:PRfN7"T2ae.' 
1020 Gx=1O:GY-2:CO-151:FE-128:P0 
KE7201, Ox: POVE?222,2:POKE7202,CO 
1030 LOCATEl3• 1: PP.I4TU5ING'M1MM* 
;SC:LOCATE37,2:PRINTUSING•MMM•:8 
0; 
1035 LOCATE 14,3:PRINTCHR$U38; 
CNRc139) !VSING•M';GR, 
2000 A•1:POKE7206,STICK(O1:CX•GX 
:CY-GY:EXEC7203:CA-CO 
2010 GX•PEEK(Z201):GY•PEEK(7222) 
:CO-PEEK(7202) 
2020 IFCX-GXANDCY-GYTHENPOKE7297 
,FEELSEPOKE7297, SCREEN (OX,GY) 
2030 ExEC7296:IFPEEK(7200)-ITHEN 
10000 
2035 CP-PEEK(7203):SFGX-1OORGX-5 
THENCP-CO-19 
2040 LOCATECX,CY:PRINTCHRS(FE)a: 
LOCA7EGX,GY:PRINTCHRs(CP)! 
2045 IF(CX<>GX)OR(CY(>GY)OR(CA<> 
C01THENSC•SC.'3:EEEP49,1 
2047 IFC7HEN2FGX-OANDGY•R%TMENSC 
-SC+50:BEEP40,1:BEEP30,1:BEEP44, 
1:C-O 
2049 IFCRANDGX•5ANDGY-YTMENI0000 
2050 A-O:FE-PEEK(7297):IFPEEK(72 
041. 151THEN20000 
2060 IFFFTHEN2100 
2070 AL$-USR(7424,AL$):BO*-USR(7 
550,80S):815-USRf7556 g U1:82S-U 

SoI7562.82$' 
2080 B3'.USD!7568.F3w :FF.-1:E•0 
2100 IFPIHEN2150 
2110 "s t 3t •rM t 2): Hf 121 •NS t I):~!si 
It=s'0':.sO'•8 $:80s.82S:S2-S 
TRIH3S (4,• •i 
2120 8•- I:F0DI.0T03:L0CAtES.I:PR 
INTCHRS(128) ;M3(II)CMOSt129)ENE 
Xt:GOTO2172 
2150 Lft31.Ls(2t:LSa2)-LS(1,:Ls( 
I)•L$(0):LSCO,.8ISB2S-83$:838.5 
TPINss14,• •I 
2160 8.0:E•E•1:1FE>MTNENFF•0 
2170 FORT-3TOOSTEP-I:LT:ATE5,I:P 
01NTCHRS1129))LSf!)iCP44s(128)i:N 
EXT 
2172 IFGX>4TNENFE•SCPEEN(GX.G,) 
2173 P0xE729Z.FE:Er,EC7296:IFPEEK 
(7200)•ITHEN1C000 
2175 A.l:P0~:E7206,STICKIO):Cx•Ox 
:CY-GY:EXEC'7205:CA-CO 
2178 GX-PEEK(720 1 :GY.PE(z(7222) 
: CO-PEEK I7202) 
2180 IFCX.GXANDCY.GYTHENCP•FEELS 
ECP-SCREEN (G),Oïl 
2185 POKE7297.CP:ExEC7296:IFPEEK 
(72001-1THENI0000 
2187 CP.PEEK(7203):IFGx.1OORGx.5 
TNENCP-CO-18 
2190 LOCATECX,CY:PRINTCNRS(FE);: 
LOCATEOX,GY:PRIP4ICHRS(Cp)1 
2191 IFCRTNENLOCATE5,Y:PRINTCHR$ 
(P)1 
2192 IF(CX()GX)OR(CY<>GY)OR(CA(> 
CO)THENSC-SC•3:8£EP49,I 
2193 IFCRADGx-5ANDGY.yTNEN10000 
2194 IFCTHENIFGX•OANDGY•R%THENSC 
•SC•50:BEEP4O,I:8EEP3O,1:8EEP44, 
I:C•O 
2195 A•O:FE-PEEK(7297):IFPEEK(72 
04).1SITHEN20000 
2200 IFFTTMEN2220 
2210 TAS-USR(7598,TAS):FT--1:G•O 
2220 IFHTHEN2260 
2230 EXEC77)S:fi--1 
2240 FOR1-OTO3:LOCATE1.I:PRTNTUS 
R(7574.601,STRZNOS(4, 32) 1 T:NEXT: 
00102300 
2260 EXEC7797:N•O:G•G•1:IFG)2THE 
NF T•O 
2280 FORT-3TOOSTEP-1:LOCATEI,I:P 
RINTUSR(7872•6, b STRING5(4,32)); 
:NEXT 
2300 IFGX>41NEN2350 
2310 POKE7206,-(GX.lORGX•3)-5+(G 
x-20RGX-4):EXEC7205 
2320 GY•PEEK17222):CO•PEEK(7202) 
: FE-SCREEN (OX,Oïl 
2330 P0KE7297,FE:ExEC?296:CP-PEE 
K(7203):LOCATEGX,GI':PRINTCHRs(CP 
)I 
2350 80-80-1:IF8O<1THEN10000 
2360 IFTA-OTHEN24IO 
2370 IFCRTHENLOCATE5,Y:PRINTCHRS 
1128) 1:Y-Y•F:IFY•40RY•-1THENCR•0 
2380 IFCR-OANDRND(0)(TA/IOTHENCR 
--1:F•I:P-140:Y-0 
2390 IFCR-OANDRND(0)<.1•TA/IOTHE 
NCR •-1:F•-1:P-141:Y-3 
2400 IFCRTHENLOCATE5,Y:PRINTCHR$ 
(P);: IFGX.3ANDGY•YiHEN30000 

24(5 ('C•O'•4E~rc1.RaD4O,.a;1F8CS1 
Er<0. 	.t2vav3 uJ)0,L3T•'-•.,.•l 
:e'.-1 ?EL âE)O30 
2420 CN.Cv-S:SFCNrIT.~s~a~ 
2430 S• : a~^1, .a: IF:*~• 11 T-4r yrS[T e 
3,Sr:5£T'3,S•7':F;f74Z,3•t. 
2443 00701030 
2450 C.O:LCA7EØ,A%:PAINTpj.9112 
911:00301035 
10050 LO=ATEC.CY:PO1'tr+a(fE> I 
:IVA- tAMD X 4TME`fLC A: E•.x,CytL5E 
LOCATED. .01 
10010 PV(N1C A U 371 ;:FCRl•ZOT0o 
STE -3:BEfPhS:N1X7:pEPI,6:POKE 
7200,0:GR•0-1 
10020 tFGR,O7 ENg+J•IOO:GOTOi020 
10030 eOCA7(0J:PR)iT0& 0v R• 
1 
10040 F043•OT02:FORI.405T010.OSTE 
P-20:8EEP!.2:'.EyTI• 
10055 LO.ATES.2:PPIVT•vo,;,t-vov 
is rel OUer ••1 
10060 A$f E,s:IrA$r -P4•T.MoO6 
0 
10065 PRINTASI:DEEP49,2 
10070 IFAS' •O'7HE'R'LEAR:RES70RE5 
00: CLS: 001035070 
10080 F0RI720OT07V70:P,(Ior 
XT: END 
20000 FOR3.'0703:FO4I•1TO8:8EEP:. 
I:HEXTI,J::FORJ•0703:FORT-97013: 
BEEP) ,1: NEXT I,J 
20010 FORJ•07O3:FOR1.)5TO23:8EEP 
I,1:NEXTI,3::FORJ•0103:FORi-IT03 
2: SEEP! ,I:NEXTI,J 
20020 POKE7204,O:RE•RE•1:SC•SC•) 
O:BO-100 
20030 IFRE<4THENIO2O 
20040 FQRI-ITO4:FORJ•1T049:BEEPJ 
,1:IFI.20RJM8DI-OTHENBEEPJII,1 
20050 NEXTJ.I:7A•TA•l:2FTAc3TMEN 
READALS, TAS:R•M-1: IFN(IT)4£NM-I 
20055 LOCAT£1,1:PR2NT•LEVEL:•1TA 
20060 RE-0:FORI.1T047:BEfPI,2:1F 
1MOD3THENBEEP 2 100,1 
20070 NEXT:GOT0920 
33000 CLEAR1B0,7199:K-7200:FOR(-
1T020: READTA1:FORJ-1 TOcEP44TAS)ST 
(P2 
35010 PDXEK,VAL('\H'.MtDS(TAS.J. 
2)):K.x•1:NExTJ,I 
35020 CLS:LOCATE 7,O:PRINTCHRSII 
37)1• •ICMRS(337)1CHRS(1371 î' - 1 
CHRS(137) 
35025 LOCATE6.1 
35030 PRINiCP4RS(137)i' ce[NRS R 24 
)CHR$(225)CHRS(226)CHR$(227) 	1 
CHRS(137) 
35040 PRINT'K!NG 	*CHRal228!CM 
R$(229)GHRS(229)CNRS(230)• FRO 
G  
35050 LOCATE7,3:PRiNTCNRSt137)IC 
HRS(231)CHRS(232)CHR5(233)CHR$(2 
14)CNRS(137)1 
35060 FORJ•IT05:FORI-JfIO0T0J.2O 
STEP- (0: PEEP! , I: IFIMOD5-OTHENBEE 
PI/10,1: NEXT I.3 
35070 DEFINTA-Z 
35080 LOCATE0.O:INPiJT•NIVEAU(1-2 
l'(M: IF M< 10RM>2 T Hi N3320001 L SE M-3- 
M:GOT0900 	 N 

KING FROG 
Aidez la grenouille à franchir autoroute et fleuve grâce aux 
curseurs... Votre aide sera la bienvenue pour éviter ca-
mions et noyade ! 
Mode d'emploi évident! 

Patrick DERUEL 

copN 07 

55 REM 4.4.**46.*444*s45444b64 
4-300 SAVE "NOISETTES" LINE 7100 
1.400 3AlJE "N"CODE 3225!(, 300 
L405 SAVE "P4"GODf U3R "A",84 
3-420 SAVE "N" DRT A J$ L( ( 
x430 STOP 
X010 CLEAR 32255 
-020 FOR n=32255 TO 32558 
x3030 PERD X: POKE n,x 
'3Ç40 NEXT n 
.100;0GfT.l 052 3~,1°,r~1,1e6,38,34 , 
O,91, 111,,,0, (200,38,0,41,41,41,:13 
7,7S,5d,92,9,52,9,S0,4,91,59,11 
05110 DRTR 91 0,9 191 08,10 91 J0 

111950b6,93•5é, ,91151,32,0,LRÔ~~ 
5120 DATA 4,91,61,32,24,89 14 91 

372`52 50210,91,42 0,91,1952~ 89 
5130 6RTÂ 3,126,Sé,4,91,59,13 91 

195 32,128, 0,5 9t,se,124~ia
il, 

414,à DATR S8 9,1,50 7,91,58, 13, 

1,60, 50,7,91,13,32,241,58,8g , 
6150 DATA 60,50 6,9I,5,37,221,5ri 

4 9 ,2 1 ~ 	5 581 ~ 4292, 38°2s3,71,58 ° 
616é 6AT6 14L92,16ó,71,58 e 91, 

10 243 .. 2l 5e , 7 â3 ;103: âé 2mo° • 
.170;DATA 29,203,26,203 29,203 2 

1663 129 82 , 58 , 70' 107152f 047 ~ 2a 
5180 OPTA 246,54,103,1 0,31 31,3 
1.230 , 24 , 1x50 103 , 120 , 23 , 23 , .f230 , 2 
24 iii 68,8 4t 71 31,31 31 230 
1Jl0 04TR 3i, i8l. f 11,2315,3!3, tCC, 

126, 120,230,7,79,6.0,2.70,26,33.. 
5, 91, 203, 70, 40, 3, 176, 19,201,47 
5200 DATA 175,47 18,201,0 0,0,0 
0,0,0 0,0,0,0,0 6 0,?3.22fd,10,2rl 
e., 11,231, 80, 26,23, 220 
6300 00 TO 7210 
7100 CLEAR 32255 
7200 LOGO "N"GOOF_ 32256 
7201 LOAD "N"CODE USR "A" 
7206 LOAD "N" DATA J$() 
7210 DZM J(18)• DIM Js(18) 
7220 POR a=0 TO 53: PERD b: POKE 
U5R "a^+a,b: NEXT a 

7230 -,Dr4TA 20 60 92,252 12.L,60,8' 
..52,652 6,8» 1 6,25.2,';55,17,'2F 
S,0 0, th4,224,,56•2451,254,248,2• 
1,2'52 254,254,2$2,22 2..9 240 
2240 IATA 0 0 127,1,1k7,1S.127 3 
1 aa7,F~+.aai,sa7,c:~ c n,4a 4ç,ah, 
'056,63,62,80,60,63,124,124,124 

126, 127,255, 2T4, ~°(5 
7250 FOR (1x1 TO 13: READ y: LET 
J (N) -y NEXT N 
7.260 DATA 97 2,19,27,28,22,2,47, 
•7,84,89,2,3Ô,43,65,35,43,46 

10 REM "P4OI9GT7 3" 
50 LCT C$="APPUYt=R SUR UNE TOU 
HE" 
51 LET Gsa•' 
55 CL5 
60 FOR 8=0 TO 30 ,TEP 4; PAPCR 

3: INK 2: PR It•IT AT O , ; "ii!" A 

T l,a' 	i•';AT 20,a;'1IW tt";RT P 
1. , a ; 	•• : NEXT a 
70 FOR a=2 TO 18 STEP 2: PRINT 
RT a 0;"JE";AT a,30-" W";AT a+1 
.0;"A";RT a+1,30;"": NEXT a 
80 INK 0: LET x$=4: LET ySaS' 

LET yy=16: LET ps="LIVRET'•: GO S 
UB 7020 

90 LET xs=3: LET yy=80: LET P; 
='•D' EPARGNE'• : GO SUB 7020 

95 PRINT AT LEN I$()  +3,7;J$() 
97 PRINT RT 18,5; PLASH 1;C$ 
98 PRINT AT 21,7;"J 1984 Marc 

'JILRIN" 
100 PAUSE 0 
500 CLS 
502 PAPER 8 
505 FOR a=0 TO 30 STEP 4: PAPER 
5: INK 2: PRINT AT 1 a; ••jwaR'•; A 

"T' 2 a'"a IM';AT 7,a;•'4WMlt ;AT 8, 
a; 	s": NEXT a 
510 INK 0: LET xc 2:LETYS=: 

LET yy'.25: LET pf 	VOTRE 3  
Y. 	GO SUB 7020 
515 BORDER 0: PAPER 7 
520 PRINT AT 10,5;'M -INITIALI 

3RTION 
530 PRINT AT 12,5;"® -POSITION 
DU LIVRET 
540 PRINT AT 14,5;'M -OPERRTIO 
NS SUR LIVRET" 
550 PRINT AT 16,S;-'x -SAUVEORR 
OE 
580 PRINT RT 10,5;"® -LISTE DE 
3 OPERATIONS - 
600>INPUT E: GO 5UB 9000 
610 IF E<1 OR E>S TS- EN GO TO 60 

620 GO TO E*1000 
1000 CLS 
1005 PRINT AT 10,1.0; FLASH 1;" R 
TTENTION " 
1010 FOR a=30 TO -30 STEP -2: BE 
EP 05 a: NEXT a 
1020 LT x5=2: LET yS-3: LET yy= 
80: LET p!="INITIALISATION": FLA 
SH 1: GO SUB 7020 
1025 INPUT "OUI/NON";8$ 
1027 FLASH 0 
1030 IF O$="OUI" OR B$=  "oui" THE 
>I OO TO 1120 
1040 00 TO 500 
1120 LET T=0 
1130 LET TO=O 
1140 LET C=0 
Ll50 DIM H$(1,10): DIM R$124,6) 
1160 LET U=a 
1200 GO TO 3000 
2000 REM O4lAi8+S1*ii**** *e *t♦41) 
2010 REM 4 	POSITION 	 e 
2030 CLS. 
_035 ' INIK 0: LET XS =2 : LET y % =3 : 
I_F_T yy=0: LET Ps=  "POSITION": 00 
-.>UB 7020: INK 5: PRINT AT t,2;" 
*";QT 1,27; "IE";RT 2,2; ' ";RT 2 
.27; 'AW' 
2037 GO SUB 8000 
QN40 INK 0: PRINT AT 5,8;"Date: 
' BPIGHT 1;H$(1) 
070 PRINT AT 9,0; "CRPITRL: "; 8 

c'IGHT 1,C;" r" 
080 LET T$=STPt TO+G$ 

.-O)90 LET T1-INT TO 
J95 LET Vs=T$ f TO LEN 9STR$ T1+3 

:1100 PRINT AT 13, 0; "TOTRL DES IN 
'.FRETS = "; BRIGHT 1; l)$, " F" 
2110;LET C1.C+TO: LET Ef-STR* Cl +0 $ : LET C2-INT CI 
2120 LET F$.E$( TO LEN STRI C2+3 

2130 PRINT AT 16,0;"Capitat+Inte 
re is v "; INVERSE 1;F$" F'. 
.4200 PRINT AT 19,8;"RÉTOUR AU HE 
NU ?".AT 20 5;C 
2300 YRUSE 6: GO SUB 9000 
2310 CLS 
;i400 00 TO 500 
7000 REM ----------------------- 
_s001 REM OPERATIONS SUR LIVRET 
J005 CL5 
5080 PRINT AT 18,5;C$ 
3090 PAUSE 0: 00 SUO 9000 
0100 CLS 
32.10 PRINT : PRINT "A QUEL TAUX? 

(EN X) 	 ' 
7120 INPUT "Taux ";T: 00 5UB 90 
00 

3130>PRINT AT 1,27; BRIGHT 3;T;" 
y.. 
3135 00 SUB 8000 
3140 LET 0-0 
3145 PLOT 7,16: DRAU 0,18: DRAU 
:236,0; GRAU 0,-18: ORRU -236,0 

3150 PRINT RT 18,2;"OPERER D'RB0 
RO L5 RLTRRIT3" ' AT 19 , 2; "EVENTU 
ELS DE LR OUIN7.R~ZNE. " 
3160 PRINT AT 4,0;"RETRAIT OU 
AT 5,0;"VERSEMENT 7 ............. 
3170 * PRINT AT 21,2;"(Ne P. S oubl 
)er le signe - )" 
•3180 INPUT "Retrait / Ve r,4*aan t : '.;S: BEEP .1,3: Beef 1,3 
3190 LET 5$=3TR$ 5: PRINT AT 5,3 
0-LEN Ss; BRIGHT 1;5$ 
3192 IF SON 5m-1 THEN LET R(U) -5 
. LET V(U)=0: GO TO 3200 
3195 LET V (U) =5: LET R(IJ)=0  

3200>PRINT Ri' Ts,0; "DATE DU VERBE 
MENT OU";AT 9,0;"DU PETPRIT? (Jo 
ur-Mois) .. ..' 
3210 INPUT "JOl r : "; J i : DEEP .1, 
5: BEEP .1,5 
3220 LET R=1 
3230 IF J1>=1 AND J1<=15 THEN LE 
T R=0 
:j240 INPUT "Mois: ":N1. LET B=(M 
1-1)+2: BEEP .1,6: BEEP .1,6 
3250 LET D=B+A 
3260 IF J1=1 AND M1=1 THEN LET C 
=5: LET 5=0: LET TO=O: INPUT "Rn 
flea (2 derniers chi((rg..",R1: CO 
Sue 9000 

3265 LET A$ (U) =5TP$ •J1+CHP$ 47+3 
TR$ M1+CHR$ 47+5TP$ Al. 
3270 PRINT AT 9,24; Dr-'IGHT 1;Q$( 
U) 
3280 > PP INT AT 12 , 0; " `RTE DU CRL[ 
UL DE5";AT 13,0;"INTERETS ? (JOU 

	

-Mois)
' 	

.. 
290 INPUT "Jour: r : "; J2: BEEP . 1 . 
1: BEEP .1,8 
3300 LET E=1 
331.0 IF Jar >-1 ANO J2<=15 THEN LE 
r E-0 
'3320 INPUT "HO 19 . "; M?_: BEEP . 1, 
10: BEEP .1,10 
::330 LET G=012-1)#2 
3340 LET F=G+E 
.1350 PRINT AT 13,27; BR IOtiT 3,;J2 

'360 LET O=F-D 
,3370 IF J2e31 ANO M2-12 THEN LET 
o-o+i 

3380 LET P=Q 
3390 LET I=0: LET I1=0 
3392 PRINT AT 15,10; FLASH 1;"ES 
T-CE CORRECT? (O/N)" 
3394 PAUSE 0 
3396 IF INKEY$="N" OR INKEYf-"n" 
THEN LET U=U-1: CO TO 3100 

3400 PRINT AT 15,10;" 

7405 IF SON (5)-1 RND P=0 THEN O 
O TO 3420 
3410 IF SON (5) -1 THEN LET P%Q-1. 
. LET I1- (C.T /100) /24: PRINT AT 
15,12'"+1" 
3415 2RINT AT 15,10;P;RT 15,15;" 
QUINZAINE(5) 
3420 LET C=C+5 
3430 LET Kw2400/T 
3440 LET I= (C+P/K) 
3450 LET TO-TO+I+I1 
3455 LET U-U+i 
3459 FOR N-17 TO 21 
3460 PRINT AT N,0;". 

3461 NEXT N 
3465 LET I$-STR$ (I+11)+Os 
34S&>LET L".INT I+11 
J470 PRINT AT 17 0; " INTERETS = 

BRIGHT 1; I$ ( T6 LEN STR$ L+3) 
FR4NG3' 

.3475 DEEP .1,10; BEEP1 0: BEEP 
.1,0: BEEP .1,5: SEEP~.1, 3: OEM 

3480' PRINT AT 20,7;"ENCORE? (OUI 
/NON) '• 
.1490 INPUT R*: GO 5UB 9000 
3500 IF R$-"NON" OR R$-"non" THE 
N GO TO 3560 
1510 CLS 
.3S20 PRINT AT 20,6; "TAUX DIFfcR!! 
!•XT ? (0/N)" 
3.330 PAUSE 0 
3 340 IF INKEY: a"O" OR INKEY { m"o " 
THEN 00 SUB 9000: 00 TO 3100 
_1550 00 SUD 9000: CLS : PRINT AT 

.,0. G 	3130 

3560)INPUT "DATE ?"'HA(l) 
.3580 CLS . BEEP .1,5, BEEP .1,1 
.1590 00 TO 200N 
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GÉANT 
Lourd et volumineux le tout premier ordinateur, I'ENIAC 
effectuait la multiplication de deux nombres de dix chif-
fres. Le programme GRAND paru dans HEBDOGICIEL 
n 20 permet d'en faire autant avec une machine tenant 
dans ma poche. (La touche de multiplication n'est effi-
cace qu'avec deux nombres de cinq chiffres). 
GEANT est la réunion de deux programmes complémen-
taires. Le programmeLbl*Ter marque une nouvelle étape 
dans la manipulation des grands nombres : il effectue la 
multiplication de deux nombres de cinq cent chiffres cha-
cun. 
Le résultat est débité en tranches de vingt chiffres et est 
stocké des registres 100 à 199. 
Stocker 1 dans le registre 00 c'est en fait y mettre 1 x 10490.  

L'imprimante est requise et avec elle l'exécution demande 
moins de trois heures. 
Le programme utilise le module d'extension de fonctions 
et quelques fonctions du HP 41 CX, mais il peut être adap-
té pour un HP 41 C pourvu de toute sa mémoire principale. 
Le produit peut donc s'approcher de 10 et la précision 
est totale. 

Joseph HECTLJS 

Mode d'emploi 
Faire SIZE 200, entrer le programme et le compacter, entrer les termes 
et faire Xeq' Ter. 
Le programme Lbl CASES est une routine facilitant l'entrée des termes 
avant l'exécution du Lb1* Ter. 
Lbl CASES équivaut pour la mémoire principale é la fonction étendre 
SAVEX. elle agit séquentiellement et en croissant. Lbl CASES deman-
de dans quel registre sera stocké le nombre de début ; après avoir 
inscrit le numéro du registre faire RUN. 
Pourle stockage proprement dit, mettre dans le registre Xun nombre et 
faire RUN, inscrire le nombre suivant et faire RUN et ainsi de suite pour 
autant de nombres à stocker. 
DESCRIPTION DU PROGRAMME Lb1* Ter 
Ligne 3 é 5 : conditionnement de l'affichage. 

Ligne 6 à 11 : suppression de tous les fichiers de la mémoire d'extension 
(Pas 08 : fonction EMDRIX). 
Ligne 12 é 32 : inversion de l'ordre des nombres constituant te lterme 
de 50 registres en mémoire d'extension_ 
Ligne 33 à 37 : conditionnement pour que la boucle de multiplication 
soit exécutée 50 fois pour une même partie du 2" terme (Pas 28 
fonction CLRGX). 
Ligne 38 â 84 : multiplication partielle (Lb1' bis). 
Ligne 85 à 95 ainsi que 112 à 122: addition partielle. 
Ligne 96 à 106 ainsi que 123 à 133: addition de la retenue. 
Ligne 107 à 111 : conditionnement pour la fin de l'addition partielle. 
Ligne 134 à 143: conditionnement après les tests de sortie de boucle. 
Ligne 144 à 151: recherche de la 1M°valeur non nuite du registre 100vets 
le registre 199. 
Ligne 152 â 162: impression de cette valeur si elle est située dans un 
registre impair. 
Ligne 163 à 179 : accumulation dans le registre tampon de la valeur 
située dans un registre pair. Si cette valeur est inférieure à 10 elle est 
complétée par des zéros. 
Ligne 180é 195: procédure identiqueà celui qui précède, mais pour les 
valeurs situées dans les registres impairs. 

14:28 	25.62 
81.LBL 'GEANT' 
82.LBL '* TER- 
83 SF 25 
84 CF 29 
85 FIX 8 
86*LBL 88 
87 1 
88 XROM 25,52 
89 PURFL 
18 FS? 25 
11 GTO 88 
12 25 
13 -s- 
14 .849 
15 PRREGX 
16.LBL 81 
17 REGSWPP 
18 .999 
19 + 
28 DSE Y 
21 GTO 81 
22 58.899 
23 CRFLD 
24 PRREGX 
25 .849 
26 SAVERX 

27 1e8.199 
28 XROM 25,58 
29 199 
38ST08e 
31 99.849 
32 STO 83 
33+LBL A 
34 58 
35 STO 94 
36 CLX 
37 SEEKPT 
38+LBL B 
39 RCL 88 
48 STO 82 
41 RCL IND 83 
42 GETX 
43 1 E5 
44 STO T 
45 SI' Z 
46/ 
47 FRC 
48 STs Z 
49 LASTX 
58 INT 
51 STO 81 
52X<>Z 
53 FRC 

54 ST* T 
55 ST* Z 
56 X<> L 
57 INT 
58 ST* Al 
59 s 
68 INT 
61 S1+ 81 
62 X<> L 
63 FRC 
64 X<>Y 
65 INT 
66 ST+ 81 
67X<>L 
68 FRC 
69 + 
78 X<>Y 
71 INT 
72 1 E5 
73 1 

74 + 
75 INT 
76 ST+ 81 
77 X<> L 
78 FRC 
79 1 E5 
88 STs Y 

81X<>Z 
82 FRC 
83 + 
84 * 
85 RCL IND 88 
86 1 E18 
87 STO T 
88 - 
89 + 
98 STO L 
91 X<8? 
92 + 
93 STO IND 88 
94 ISG L 
95 GTO 83 
96+LBL 82 
97 DSE 82 
98 1 
99 ST+ IND 82 
188 1 E18 
181 RCL IND 82 
182 XsY? 
103 GTO 83 
184 CLX 
185 STO IND 82 
186 GTO 82 
187+LBL 83 

198 DSE 86 
189 RCL 88 
118 STO 82 
111 RCL 81 
112 RCL IND 80 
113 1 E18 
114 STO T 
115 - 
116 + 
117 STO L 
118 X<8? 
119 + 
128 STO IND Be 
121 ISG L 
122 GTO 85 
123+LBL 84 
124 DSE 02 
125 1 
126 ST+ IND 02 
127 1 E18 
128 RCL IND 82 
129 X*Y? 
130 GTO 85 
131 CLX 
132 STO IND 82 
133 GTO 84 
134.LBL 85 

135 DSE 84 
136 CTO B 
137 49 
138 ST+ 8e 
139 DSE 03 
148 CTO A 
141 ABV 
142 48.882 
143 ST- 88 
144.LBL 86 
145 RCL IND 88 
146 Xs8? 
147 GTO 87 
148 ISG 88 
149 CTO 86 
158 VIEW IND 88 
151 STOP 
152.LBL 87 
153 ACX 
154 .1 
155 ST+ 88 
156 RCL Be 
157 IHT 
158 2 
159 MOD 
160 X=8? 
161 GTO 89 

162 ADY 
1634LBL 88 
164 CLA 
165 RCL 88 
166 199 
167 X<Y? 
168 STOP 
169 ISG 88 
178 RRCL IND 88 
171 18 
172 ALENG 
173 - 
174 18tX 
175 CLA 
176 PRCL X 
177 ATOX 
178 ARCL IND 89 
179 ACA 
188+LBL 89 
181 CLA 
182 ISC 08 
183 ARCL IHD 88 
184 10 
185 ALENG 
186 - 
187 1BtX 
188 CLA 

189 ARCL X 
198 ATOX 
191 ARCL IND 88 
192 ACA 
193 ADV 
194 CTO 88 
195 RTH 
1%•LBL 'CASES' 
197 CF 25 
198 'DEBUT A ?' 
199 PROMPT 
288 .4 
281 + 
282 STO L 
283#LBL 18 
284 STOP 
285 STO IND L 
286 ISG L 
287 CTO 18 
288 .END. 

Np 41 
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BOLIDE CIRCUS 
Le but du jeu est de réaliser le maximum detours de piste. 
Le sens du parcours est celui des aiguilles d'une montre. 
Le temps est limité à 2 minutes. A chaque sortie de piste, 
la voiture explose, vous faisant perdre de précieuses se-
condes. Quand le bolide ne clignote plus, il est prêt à 
repartir. A chaque tour, la voiture va de plus en plus vite. 
Néanmoins, vous pouvez accélérer en cours de jeu en 12C PF:Ir1T"7"; ;POKEG+5,59 

les touches enfoncées. maintenant 140 PRINT" "; 
160 PRINT "#: 4#* 5*"; 

Pierre-Made BERNEZ 200 PRINT",k 
229 PRINT"+ #fit 	# 	*  
240 PRINT"# S 	# 	*5* #"; 
260 PRII1T"4 Y 	# 	145 #"; 
280 PRItIT"* * 	s 	*# #"; 
300 PRINT"* s 	#. 	* #"; 
320 PRIt1T".* s 	.  
340 PRI1IT"S # 	* #5#"; 
360 PRINT'S à 	*  
380 PRINTS 415455*  

10 PE(1;+,JEU4*4 400 PRINT"# s 	 s ##": 
13 FF'IttT'-) 	PfrE36'927 420 PRINT"S S 	#  
15 FFI1tif '4Y.WiWs'Vi?Wi NYr■", 449 PR.I1IT"* * 	******* #"; 
17 PPINT"GLIDE■ 460 PRINT"# # 	 # 5"; 
19 FPItlî 1mI .Sei sss SS•*SSSS*S 480 PR.INT"5 S 	 f 1"; 
29 PFINT"LIFIGEZ '•1UTF'E L'ULIDE H L'AIDE DES TOIJCHES:" 500 PRINT" 5#445 4*#5*# "; a 
25 PF:I11T"a#12•l1UT!.... A" 520 PkINT" 1 DE  
27 PPINT"1#IIEHS!.....Z" 540 PRINT"* f 	DE *"; 

39 PRIt1T"t#1AJRU:NE!.. _" 560 PRINT"5* DE #*"; 

31 FPIf,0pI-Jr;PU1rE!..•• 580 PRItIT" fM *i*4##5N##5**** ##4"; G0T0680 
34 PP1UT'2a 'ACC.ELEPATION! EST 	OBTENUE EN LAI $ANT 	EHFCJLEI Lk', ('J.LHE'. 
.35 FPIIJT" DZ'» fONt1E CHAtusE" 
50 FOPI=1T7~990 t(E%T 
1'3C '6874 H=76:0 C0=3849C FTJKEG+4, 15:PRINr"IJLJ(JLIEIiø1/EU1LLEZ PHTIENTER 	VF"' 
SUB609 

600 P0KE36869,255:POKE52,28:POKE56,28 
620 A=7168:FORI=ATOA+511:PGKEI.PEEK(I+25600):NEXT 
640 FORL=07047:READF:POKEA+L,F:  NEXT :RETURN 
660 DATR60,255,255,60,60,231,255,255,103,103,255,251,251,255,103,103 
665 DATA255,255,231,60,60.,255,255,60,230,230,255,223,223,255,230,230 
670 DATR1,2,4,8,8,4,2,1,0,0,0,170.85,0.0,0 
680 X=9:ti'=20:B=I:Z=9:W=20:T=0:TS=0:TT=0:SC=O:NT=O~PRSae:lM=O:IN=tl;Vi=6 
700 POKEH+X+Y*22,B:PO(ECO+Y+Y$22,0 
720 P0KEG,128 
740 IFSC=0TNENTIf="008000" 
760 TT=VRCQ7 Y) N FTT>200G0T01300 
780 IFT=29THEND=-1:E=0:B=1:00T0880 
800 IFT=37THEND=1;E=0:B=3:GOT0880 
820 IFT=I7THEND=0:E=-1:B=0:G)T0880 
840 IFT=33THEND=0:E=1;B=2:00T0880 
860 60101140 
880 Y.=X+D:'1=Y+E:U=H+X+22*Y:UU=PEEK<U) 
900 IFUU=42THEN1220 
920 IFUU=5THENPAS=I:IM=1 
940 IFUU=4AND PRS=OTHEN1220 
960 IFUU=4AND PAS=ITHENPRS=0; NT=NT+1:1N=1 
980 FORL=1T0220-(TS#5)-<NTs40):NEXT 
1000 POKEU..B:POKEG,180+T5/15•POKEU+30720,0 
1020 HH=H+Z+22*W:POKEHH,32 
1040 IFNI=IGOTOI100 
1060 IFMI<>1GOT01120 
1080 IFIM=1THEt4POKEHN,5:IM=0:GOT01120 
1100 IFIN=ITHENPOKEHH,4 IN=0 
1120 Z=X:W=Y K=T:MI=IM:NI=IN 
1140 T=PEEK(203):IFT<>KTHENTS=40 
1160 TS=T;+15*IFT=64THEUT=K.TS=0 
1180 IFT<>OTHENSC=SC+1 
1200 6010740 
1220 POKEG,O:FOKEG+3,220:F0RL=15TOt)STEP-1 PUKED+4,L.PUKEH+Z+225W,32 
1240 FORI=1T050INEXT POKEH+Z+22#W,B POKEC0+Z+22*W,2 NEXT 
1260 POKED+3,0:POKEG+4.10:POKECO+Z+22*W,0 
1280 T=0:K=0;D=0:E=0 X=Z;Y=W 'dI=YI+1 o)TG114o 
1390 P0KE36869,;400.POKEG,0 
1:32Ft PTS=1ITs3C-:VI+10+NT*40+sc 
1325 IFPTS<0THENPTS=0 
1330 POKEG+5, 27 PRINT" }arJYYr~LYNYNriYrrT.Yr~" ; 
1335 PRINT".'QQTRE SCORE. ":PRINT"----------------------" PR UIT" 	 ";PTS 
1337 	 PRINT"rUh1" 
1340 PPINT"UNE RUTRI PARrIEU/N?" 
1345 PPItlT'iIDE BOLIDE CIRCUS.... 3" 
1350 IFPEEK(197)=52THE1FQY,E3b-1369,255.lLF* 1!el0IL10 
1360 IFPEEKI97)=28THEllPRINT" 	A B!ENTOT." END 
1380 G0T01350 

0 

SOLUTION DE UHlPP0RÉ6US : 

10 FOR I=1 TO 8 
20 READ X 
30 PRINT CHRS(X); 
40 NEXT I 
50 END 
60 DATA 79,80,69,82, 

65,78,68,69 

Suite de la page 7 

4000 REM ttAtitttttttttitttifttttitttittttttttttdUU 
4010 REM ti 	5RUVCGRRDC 	tt 
4025 DIM 'f(8)  l'OR Ni TO 24: L 
LIT Y (N) -U (N) • LCT Y (N+24) nR (N) : 
NEXT N: LET Y(4)-C:  LET Y (50) -T 
O: LET Y (51) =U: POP N=1 TO 18: L 
ET Y (N+51) =J (N) : NEXT N 
4300 SAVE "NOI3ETTE5" LINE 7100 
4.400 SAVE "N"CODE 32256,300 
4.405 SAVE "N"CODE UR "R",64 
4410 3RVC "N" DATA A$() 
1415 SAVE "N" DATA H$() 
4.420 SAVE "N" DATA Y() 
15450 GO T010O 
5000 REM 
5010 RCM LISTE DES OPl=RRTIONS 

302E CLS 

5035 1'DR L-1 TO U-1 
8040 FOR L-1 TO U-1 
5050 PRINT TAD O;A$(L)?TAB 9;"s 

5 355LSkiPB. 11L

.. ";R(L)    

5060 NEXT L 
5063 PRINT : PRINT ;"CAPITAL 

5065R PRINT : PRINT ;"INTCRÉTS 
RIGHT 1;TO 

S6 d PRINT : PRINT TRB 14; INK 5 
! 	PRINT PRIT TRO 14; INK 5;"15 

`0 	PRINT AT 21,5;C$ 
S075 PAUSE_' 0 
5080 GO TO 500 
7020 LCT XX•(256-0*x1*LF_N p$) /2 
7030>LET x°23306: POKE i XX: POK 
e I+1,yy POKE 1+2,xs: PANE 1+3, 
'J$: POKE i+4,8: LET i =1 +4: LET W 

=LEN p 	FOR n=1 TO W: POKE £+n 
CODE 	(n)• NEXT r.: POKE A+W+1,R 
58: Lt W-USA 322545: RETURN 
7100 CLORA 322515 
7200 LOAD "N"CODE 32236 
7201 LOAD "N"CODE USR "A" 
7203 LOAD "N" DATA A$O 
7204 LORD "N" DATA HS() 
7203 LORD "N" DATA YO 
7210 DIM J(18): DIM JS(18)• FOR 
N-1 TO 18: LCT J (N) .Y (N+31) : LCT 
J (N) ..CHR$ (J(N)+30): NEXT N 

7215 DIM V (24) : DIt1 R(24.) : FOR Fr 
.1 TO 24: LCT V (N) =Y (N) LET R (N 
) '.Y (1+24) : NEXT N: LET C'1(49) 
LCT T0-Y(80) : LET U.Y (51) 
7400 00 TO 80 
0000 FOR n150 TO 50 STEP -30 
0010>PLOT 0,0: DRAW 255,0 
X3020 NEXT n 
8030 RETURN 
. O00 SEEP .1,1:  SEE_P . 1 , L : RGTU4 
P4 



POKER 
Avec un peu de chance, vous pouvez gagner de quoi vous 
offrir unSINCLAIR QL!Sinon, ne revendez pas votre ZX81 ! 

Dominique CORDAI LLAT 

Description : 
Une fois le programme en mémoire faire RUN. 
Il apparaît le mot POKER qui reste environ 2à3secondes puis apparais-
sent quelques lignes expliquant l'entrée des données du jeu, appuyer 
-C'. l'ordinateur vous propose la règle du jeu "P" ou sinon ' ", vous de-
mande la somme que l'on veut engager et la mise de départ. 
Appuyer -J-. A partir de ce moment, le ZX dessine les cartes de dos, les 
cadres CREDIT et MISE, avec un crédit déjà décompté de la mise de dé-
part. II passe aussitôt en mode Fast pour choisir la carte puis les affiche 
à l'écran. 
Il y a maintenant plusieurs cas: 
- soit vous n'avez pas gagné, il vous demande quelles cartes vous vou-
lez changer. 
- soit vous avez gagné. vous pouvez : encaisser directement ou chan- 
ger des cartes ou faire quitte ou double. 
Pour changer des cartes. il suffit de mettre les numéros des cartes à 
changer tes uns après les autres puis Newline et les cartes seront chan- 
gées. 
Si vous n'avez toujours pas gagné, le ZX vous demande votre nouvelle 
mise et on recommence. 
Si vous avez gagné vous pouvez soit encaisser, soit faire quitte ou dou-
ble. 
Si vous choisissez quitte ou double, les cartes se retournent, et le ZX 
vous demande noir (N) ou blanc (B), puis il apparait pendant 2 à 3 se- 
condes, la couleur qu'a choisi le ZX sur la carte du milieu. Si vous avez 
gagné. vous pouvez recommencer, sinon la mise passe à zéro et il vous 
redemande la mise. 
Quand il nevous reste plus de crédit, 3zéros clignotent et le ZXvous de-
mande si vous voulez rejouer ou arrêter. Si vous voulez rejouer, il repart 
à zéro. 
Remarques: 
Le ZX affiche ce que vous avez gagné. 
Les tests prévus pour bien respecter la règle du jeu du POKER (on ne 
change pas 5 cartes, ni 4 sans avoir d'AS) 
Il est préférable de ne pas miser plus d'un million de $ sinon il y a interfé-
rence entre te cadre MISE et CREDIT. 

Un programme qui vous demandera de réviser vos no-
tions de calculs rapide et de soigner vos réflexes. Vous 
pourrez sans doute, grâce à lui, constater que le PC 1211 + 
40 donne PC 1251 à partir de ce numéro... Pour le mode 
d'emploi, suivez le guide! 

Michel DUPONT 
o_ 	_0 	44 

15 RAND 
19 GOSUB 6000 
Z0 PRINT AT 21,15;"PRR O.COROR 

ILLAT' 
30• PAUSE 150 
40 CL5 
6e DIM B*(5,2) 
62 DIM N$(2) 
63 DIM MS(2) 
65 DIM K(S) 
90 DIM 8(5) 
100 DIM A (17) 
110 LET A$s' 7 8 9 IOU D R AS" 
115 LET QW *0 
120 GOSUB 1400 
130 GOSUB 1000 
140 GOTO 100 
130 IF VAL Cf(=0 THEN GOTO 690 
151 LET Ot."0" 
1! GOSUS 1200 
153 IF OUT*1 THEN LOTO 160 
155 FOP 0.1 TO 5 
157 G05u5 5000 
îs8 NEXT D 
160 PRINT AT 13,3;® 

162 LET OUTmO 
164 INPUT O} 
165 IF VAL D!>VAL C$ THEN OOTO 

8166 IP INT (URL 0$)-VAL 0d*0 TH 
EN LOTO 170 
167 LET It■STR$ (P85 (URL 0$-IN 

7 (UAL 0$)) ) 
169 LET 01•3TRS (INT (VRL 08)+V 

RL 11(1 TO 3)) 
170 LET C$.STP.$ (VRL C -VRLB0$) 
173 IF VAL Dl<-0 TMEN OOTO~e 
174 Go5Ue le 0 

ZX 81 
178 PRINT AT 13,3; .' 
lee GO$uB 1200 
190 FAS• 
200 FOR 0.3. TO 5 
ale GOSUS 1700 
220 FOR 0■1 TO D 
230 FOR P.O TO D-1 
240 IF B$ (0) ■8$ (F+1) AND B (0) ■8 

(F+1) THEN GOTO 210 
250 NEXT F 
250 NEXT 0 
270 NEXT D 
280 SLOU 
290 FOR Dal TO 5 
300 GOSUB 2000 
310 NEXT D 
315 FAST 
320 GOSUS 3000 
325 SLOU 
330 IF R.1 THEN COTO 430 
340 IF R ■0 THEN PRINT RT 14 3;" 

VOULEZ-VOW ENCRI55 R (E)"fAf 15 

~7.' CM 
NGER DES CRATES (C) .;RÎ 1 

3412 IF INKEY*■ •'E'• THEN OOTO 370 
343 IF INKEY!■"C" THEN OOTO 428 
344 IF jNKEY$■"D" THEN OOTO 350 
345 GOTO 342 
360 PRINT AT 2.4,3'• 

'.;f 1R-7îb,7;" 

351 GO5UB 2200 
352 GOTO 380 
370 PRINT AT 14,3 

; Af 18 7, • 
";AT  

380 LET SR.VAL CS 
385 LET SMsVAL Di 
390 LET SR-SA+(5M,SS) 
400 LET C$=STR$ 5A 

♦ • 00 u• it" 
420 oOTO see 
426 PRINT AT 14,3'" 

",R+ 15 7." 
Af 16,7;'• 

430 PRINT AT 13.3 "QUELLES CART 
ES VOULEZ-VOUS 	tHANGeR ? (123 
£5)• 
435 INPUT F• 
436 IF F•■" " THEN LOTO 660 
440 PRINT AT 13,3;" 

441 FOR lal TO LEN F• 
442 IF VAL FItI)(>1 AND VAL Fit 
I)(>2 AND VAL F$tl)<>3 AND VAL F 

~
(I)4)4 AND VAL F{(1)(>3 THEN GO 
O 430 
443 NEXT I 
450 IF LEN F4(>5 THEN GOTO 460 
455 PRINT AT 13 3;'•TRICMEUR.,.0 
N NE CHANGE PAS ~3 CRRTES;JE VOUS 
PRENDS LA MISE. 
456 PAUSE 200 
457 GOTO 660 
460 LET N ■0 
470 FOR M ■1 TO S 
480 IF 8$tM)a"AS" THEN LET N*N+ 

1490 NEXT M 
500 IF N<1 AND LEN Ffa4 THEN GO 

TO 800 
502 LET R5e0 
503 FOR I■1 TO LEN F5 
504 IF S$(VRL F$(1))■"AS" THEN 
LET AS•AS+1 

505 NEXT I 
506 IF LEN Fi-4 AND AS-0 THEN G 
OTO 510 
507 IF LEN Fs■4 AND AS•l AND Nc 
-1 THEN GOTO 4000 
Ste FOR Lal TO LEN FS 
511 LET D•VAL (FS(L)) 
612 GOSUB 5000 
513 NEXT L 
515 FOR L•1 TO LEN FS 
520 LET D=VAL (FS(L)) 
525 LET Zs.BS(D) 
526 LET Z.8 (D) 
530 GOSUB 1700 
S40 FOR F•1 TO 5 
550 IF BS (0) =Bf (F) AND B (D) ■8 lF 
RND D()F THEN LOTO 530 

555 IF b$(D)ZS AND B(D)■Z THEN 
COTO 530 
560 NEXT F 
570 GOSUS 2000 
580 NEXT L 
585 FAST 
590 GOSUB 3000 
595 SLOU 
600 IF R=1 THEN GOTO 650 
610 IF R=0 THEN PRINT AT 14,3;" 
QUITTE (0) OU DOUBLE (D) ? .. 
620 IF INKEYf*"0" THEN GOTO 380 
630 IF INKEY5■"D" THEN LOTO 645 
640 LOTO 620 
645 GOSUS 2200 
650 LOTO 380 
660 LET 55.0 
661 LET SA.VRL Ci 
662 LET SM ■VAL D• 
570 LOTO 400 
680 GOTO 150 
690 FOR Tel TO 10 
700 PRINT AT 20,1;"  
701 PAUSE 20 
702 PRINT AT 20,1;"000" 
710 NEXT T 
715 PAUSE 150 
720 CLS 
730 PRINT AT 8,6 "• 

";RT 
6,6 VOULEZ 

A ..
- 	 11,7; ('-ARR't 
(A) .. 

740 IF INKEY f ■"J" THEN QOTO 40 
750 IF INKEYS■"A" THEN OOTO 769 
760 LOTO 740 
769 CLS 
770 STOP 
800 PRINT AT 13 3.'TRICMEUR...V 

OUS CHANGEZ 4 CAttTE5 SANS AVOIR 
D•:.R5 ;JE VOUS PREND5 LA MISE. 

810 PAUSE 200 
020 LOTO 560 
850 PRINT AT 13 3•"ON NE MISE P 
AS PLUS DARGENT ÔUE CE OU" "ON 
EN A." 
855 PAUSE 200 
060 GOTO 160 
870 PRINT AT 13,3;"RRDIN...MISE 
Z PLUS FORT." 
876 PRU~E 150 
660 COTO 150 
900 CLS 
gel PRINT "VOU5 DISPOSEZ DE 6 C 
ARTE5 	 VOUS DEVEZ RÉALISER 
LES F±OURES SUIVANTES:" 
902 PRINT AT 5,3;"-DEUX PAIRES" 
904 PRINT AT 6,3;"-BRELAN (EX: 

V V V 7 e)" 
906 PRINT AT 7,3;"-SUITE (X:2, 

0 V D R AS)" 
908 PRINT AT 8,3;"-COULEUR (EX 
:5 CARTES A 	 COEUR)" 
910 PRINT AT 10,3;"-FULL (CX:V 
V V R R)" 
912 PRINT AT 11,3;"-CRRRE (EX: 
AS AS AS AS 7)" 
914 PRINT AT 12,3;"-QUINTE FLUS 
M (SUITE MEMS 	 COULEUR)" 
916 PRINT AT 14 3;"-FLUSH ROYAL 
E (QUINTE FLUSH A  
920 PRINT AT 18,3;"POUR CONTINU 
ER RPPUYER ""C""" 
925 IF IN)EYS(>"C•' THEN OOTO 92 
5 
930 CLS 
935 LOTO 
900 REM 
1000 FOR . 	 N CS.1)  
1010 PRINT RT 19 (1+0);CMRS 3;AT 

22. 
1026(NEXT GMR1 1~1 
1030 PRINT AT 19 O;CMRS 7;AT 19 
(LEN C{+3)'CHR 132;" 	"AT ~2 
1,0;CMRt I60;AT 21,(LEN C5+S);CH 
R$ 129'  
1040 P41NT AT 20,1;Cs;" s  
A'l 115,0; "CREDIT.. 
1050 RTU 
1190 REM 
1200 FOR : 	 + 
1210 PRINT AT 19 ((31-(LEN 05+1) 
)+G)•CHR 3;AT 2i,((31-(LEN 05+1 
))+GS;CHAS 131 

ta e PPq NT OAT 19 31'CMR• 132 }YT 
21,31;CMR• 129;Rf 1 	((23-(L€r4 D 
f.1) ► -1);" 	.. CM4$ 7;AT 21 ( 
(25~CLEN DI+1))-lÎ;'. 	'•;CMb1 

2.40 PRINT AT 20,(25-ILEN 0{+))) 
18,28;MI5E 

2.250 RETU 
1390 REM Il 
1400 PRINT T 	2.' 
1401 PRIP4T AT 3 0 " 	E VOUS 
DEMANDE UNE LE+TE)E NE TAPEZ ouE 
LA LETTRE.'• 
1402 PRINT PT 6,0, "QUAND JE VOUS 
DEMANDE UN NOMBRE TAPEZ CE NOMS 

RE PUIS ""NU LINE'  .'• 
1403 PRINT AT 10,0;"POUR CONTINU 
ER APPUYER ""C"•'." 
1404 IF INKEY$c)"C" THEN GOTO 14 
04 
1405 CLS 
1406 PRINT TAB 12;" 
1410 PRINT AT 3,0;'LJOU5 JOUeZ AV 
EC MOI COMME AU 	POKER NORMAL. 

1420 PRINT AT S 0;"VOUS POUVEZ J 
OUER UNE PPEMIE~2E FOIS PUIS CNA 
NGER LES CARTES UNESEULE FOIS.• 
2.423 PRINT PT 9:0;"POUR LES NOP 
MYTES APPUYER ' •P' 	POUR AVOIR 
LA REGLE DU JEU, 	SINON "'•."•'. 

1425 IF INKEY$a"P" THEN GOTO 900 
1426 IF INKEYS■"." THEN LOTO 143 
0 
1427 LOTO 1425 

1VOULEZ-VOUSTENGAGER
O
DANSELA

O
PAR 

1440 INPUt CS 
1450 PRINT C 
1460 PRINT AT 16 0 "'QUELLE EST V 
OTR E MI5E DE OEPiR+ ? 
1470 INPUT OS 
1471 IF VAL DS'VAL Ci THEN GOTO 
1470 
1472 IF INT (VAL Of)-VAL 05a0 TM 
EN GOTO 1476 
1473 LET I{*STRs (ABS (VAL O$-IN 
T (VAL Df))1 
1474 LET Df=STRf (INT (VAL Df)+V 
AL I5(1 TO 3)) 
1476 LET C5.STR$ (VAL CS-VAL DO) 
1480 PRINT Di 
1490 PRINT AT 20,0;"POUR JOUER A 
PPUYER'• .,J'• "', 
1500 IF INKEY$<>"J" THEN COTO 15 
00 
1510 CLS 
1520 DIM ES( 

s 

2.600 PRINT Al 11 2;CMR 157'AT 1 

T'I 20;CNR$ 160;R+ li .26;CMR$ i 
1605 FOR Dal TO 3 
1605 GOSU8 5000 
1607 NEXT 0 
1610 RTU 
1690 REM 
1700 LET a 	♦ 	+ 
1710 LET 8$ (D) •At ((A•2) TO ((At•2 
) +1) 1 
1720 LET 8 (D) ■ INT (4•RND) +1 
1730 RTU 
2.900 REM 
2000 LET ■  
2010 PRINT  TA I.E;" 	";R+ 4,f;" 

2020 IS (D) +1
(D) 

2020 2060 
2030 IF 8(D)■2 THEN COTO 2070 
2040 IF 8(D)■3 THEN GOTO 2080 
2050 IF B(D).4 THEN OOTO 2090 
20 	RINT AT 5,E'•• 	• AT 6 E 

AfA9 c; E; 
	';A+ 8,E; " 

20 5 R€TURN
• 207 PRIN

T AT E'" 	;AfA8 

e

,;ë 

20 3 RETURN 
208 PINT AT

9 
E'" 	AT 6  

• AfA 7,.. 
	..;Af 6. ;' 

20 20 5 RETURN 
209 PRINT AT 5,E;' 	AT 6,E 

• AfAT 7,e; 
	; A+ 6,E;" 

205 R€TU ' 
2190 REM 
2200 FOR ■ TO 5 
2201 GOSu8 5000 
2202 NEXT D 
2206 LET OUT■1 
2215 LET SM-VAL DO 
2220 LET SNSM 
2225 LET P•RND 
2230 IF P(0,5 THEN LET P$*CNRS 5 
2. 
2240 IF P)■0.3 THEN LET Pi-CHAS 

2242  PRINT AT 14,3; •'NOIR (N) OU 
BLANC (B) 1 

2244 IF INKEYSo"N" THEN GOTO 225 
0 
2246 IF INKEY5•"8" THEN LOTO 225 
4 
2245 OOTO 2244 
2250 LET 05■CHRS 81 
2252 LOTO 2263 
2254 LET GSaCNRS 39 
2283 PRINT AT 1,13;" 	";AT 2, 
13;" 	";AT 3,13;" 	";AT 4, 
13;" 	";AT 5,13;" 	";RT 6, 
13;" 	";AT 7,13;" 	";RT 8, 
13•" 	";AT 9,13;" 
2254 IF 	•CNRS 51 TM 	PRINT AT 
3, 	,. 	";RT 4,14," 	";AT 5,1 

2)16 	F P 'CHAS 39 TM 	PRINT AT 

	

3, .. ' AT 4,14; 	';RT 5,1 
4;'  

2266 PAuse 2.5$ 
2257 '_!t 0.3  
2255 3D5UB 5000 
22;' Zr t<>P$ THEN LST SMeS 
227a I' rf ■Pi '+MEN LE7 S'CSM,2 
2253 LET 05-SIR; 5' 
2255 	U5 120? 
229a IF SPH THEN 0070 2350 
2»a PRINT AT 14.3. 'o J:.T 	0) 0 
'J DOUBLE (D) ' 
2J10 IF INKEYfa••O" THEN COTO 235 
a 
5320 IF INKEYB.••D•• THEN ROTO 222 

2330 COTO 2310 
235a RETURN 
2990 REM il 
3000 LET 55.0  
3001 LET F5.0 
3002 LET NO*" 
3003 LET M5..• 
3035 LET Rao 
3010 FOR Ial TO 4 
3015 LET K (I) .0 
3020 FOR Jal+l TO 5 
3030 IF S$(I)a8{(J) THEN LET K(I 
).K(I)+1 
3031 IF K(I)•2 THEN LET N5•8$(I) 
3040 NEXT J 
3050 NEXT I 
3051 FOR I■l TO 4 
3052 IF K (I) al AND B9 (I) <>N$ TME 
N LET MS ■5S(I) 
3053 NEXT I 
3050 FOR Iel TO 4 
3070 IF K(I)■3 THEN GOTO 3340 
3080 IF K(1)•2 THEN LOTO 3120 
3085 IF K(1).1 AND K(21a2 OR Pii 
)a1 AND K(3)a2 THEN GOTO 3120 
3090 IF K(I)al THEN GOTO 3160 
3110 NEXT I 
3120 FOR X-1 TO 4 
3125 FOR Jul TO 4 
3125 IF MS. " 	THEN LOTO 3140 
3130 IF K(I)a2 AND K(J)•1 AND MS 
t>N5 THEN GOTO 3370 
3140 IF K(I)•2 AND K(J)a0 THEN G 
OTO 3400 
3150 NEXT J 
3155 NEXT I 
3160 FOR J-1 TO 4 
3170 IF K(I)■1 AND K(J).1 AND It 
>J THEN GOTO 3430 
3150 NEXT J 
3200 FOR X ■0 TO 3 
3205 LET FS.0 
3210 FOR A ■1+X TO S+X 
3220 FOR Jul TO 5 
3222 IF 8$ (J) •A{ ((A•2) TO t (R•2) 
+1)) THEN LOTO 3226 
3224 LOTO 3250 
3226 LET FS■F5+1 
3240 IF F5■5 THEN LOTO 3280 
3242 COTO 3260 
3250 NEXT J 
3260 NEXT A 
3270 NEXT X 
3280 IF FS%5 AND 8(1)■8(2) AND B 
(2).S(3) AND B(3).6(4) AND S(4) ■ 
B(S) AND X ■3 THEN LOTO 3460 
3290 IF F5•5 AND B(1)■5(2) AND B 
(2) ■8(3) AND 8(3) ■5(4) AND 5(4)a 
8(51 AND Xt>3 THEN GOTO 3520 
3300 IF FS■3 AND NOT (5(1)•8(2)■ 
1(3)we(4)•5(5)1 THEN LOTO 3490 
3310 IF 8(1)•6(2) AND 8(2)■B(3) 
AND 8(3).8(4)  AND 5(4).8(5)  THEN 
LOTO 3550 

3320 LET R ■1 
3330 RTU 
3335 REM 
3340 PRI  
5(I); .. 

3350 LET SS•60 
3360 RETURN 
3370 	 T 13,3;" 

3380 LET 55■30 
3390 RETURN 
3400 PRINT T 13,3;"  
as(1);" 

410ET 55■6 
R!TURN 420 

3430 PRI 	T 13,3;" 

3440 LET 55.3 
3450 RETURN 
3460 PRINT AT 13,3;'• 

■
800 

REETTURN34 60 
490 PRINT AT 13,3;'_____ M 

3500 LET 55■10 
3510 RETURN 
3520 	T AT 	13,3;'- 

3530 LET 55.100 
3540 RETURN 
&W0 PRINT AT 13,3;"_______ 

3560 LET 55*20 
3570 RETURN 
4000 PRINT AT 13,3;"ON DOIT GARD 
ERL'• "AS .. . 

4010 PAUSE 160 
4020 LOTO 430  
4990 RCM 
5000 LET 	• 	+( 	- 	• 
SO 0 PPINT AT l,e;" 

AT 3,E;  
U "'AT Z E 
'Ri' 	4,E' 

0P0 PCtURN  
5990 REM 
5000 DIM 

u 0 RUN 

• 

o 

o 
O 

,,. /f::::Ç7  _ 

O / 	 • 

VO 

û 

CALCUL MENTAL 	PC 1251 
7:Rr. •.*.• ••s•..••• RATIONS, 	.;O •.e.•...e..e•...... :ARD* 	~Q:c•; 
232'A•: 	?AUSE • 	CAL 170:IF G<1 	OR G>20 PRINT 3d0:F0 	N ■8 'J u-; •i(t('i( 	GCC 	46 

CUL 	MENTAL• • a ( 	N3R < 	21 	$.V 303:Es■••:9■( 	RND 	10>-1 0 
709PAUSE •••••••••• MEN GOTO 160 •P.•1 310:!F Vs-'S• 	GOT3 330 4OC::F E'■1s 

U •........ 1901IN?UT 	TEMPS 'IMITE 315:IF V$-P 	LET R■ RND 3J E:• 	31EN•:D ■D• 
73:C,EAR 	t 	.PAST 	120: O/1i 	? 	•;Os 2: 	IF R+: 	GOTO 330 1; 	GOTC 460 

RANDOM 	1 	JMM ht(3)•9 280(TSa LEFTS 	(Of,l) 320:3sa•/• 410?:3E 	3: 	PQZNT 
88(îN?UT 	•SOtJST/D:V/ME_ 22011F 's■•N• GCTO 308 3251A• VAL NIDS 	(MS(0), .a^X 	-AX• 

ANGE/FIN 	•iAs 22311; 	Ts(>•O' 	OOTO 	190 RN) L,1):C•A•B 43a:PR.T 	Xs:'si• 	:T 
9A'Vl- LEFTS 	(W1,1) 230,Ir~PUT 	'TEMPS EN SECO 327:600 340 Or( 	?AS 	:E(+ 
100t1F Vsa•F• 	GOTO 600 IDES$ 	•iy 33a:jt.,-• 4ôa:~~+(' 	>. 
118(F vs••S• 	GOTO 	160 33S:C•( 	PND 90)•9:4.4-3 5001PAUSi 	'••••••• 	T"c: 
120:IF 	Vs<)•D• 	AND 	V1<>• 

240:'F 	h<: 	PS H>15 ?Q:.V 340:X$• S-3$ C•3$• 5' 
♦•a•:TS• 	;IR$ 	

3tRt ~••.•' 
M' 	PRINT 	'1 	LETTRE 

	

( 	107 < 	16 	S,V od 
•t 	G0~0 230  • 52e:PQ:\-S.3Q[ 

S.V.P.•1 	6010 80 
260tiRIN 	••••••+ ATTE(T 

330:~AIT 	(N•64): 	?RINT 	• I 	S•.R4 	3i•/•;'STRz 	G 
)31:IN?UT 	'QUELLES TABLE .ON ••••.•. , ( 	i;;'' 	;) 

S 	DE 	DIV: 	?•.,•1t(e) 353:IF 	i(<>0 LET Et. 
132:;.• 	LEH r$(8) 263: PAUSE 	• 	o• 	TU 	A 

S 	TROUVE' 
:.S<EY1 	: 	,;3-r 	3,0 

b00(
VO'R•t•.,D 	

"V 

134:FOR N■ 1 	TO 337:CALL B11EO  
- 133(:■ 	ASC 	MIDI 	(M$(a)o) 

278(PAUS 	LAISSE 	TO 360:E$• 	INKEYs 

,1): 	IF 	1<49 	OR 	I>37 N 	JO;GT• 364: 	 +:1 IF 	ES 	CA_- 	1E3: ,328. 
PRINT 	•TALES DE 	1 	A 2759PAUSt. 	• 	SUR 	LA 4A;- 	.2e: 	GOTO 400 
9 	S.V.P•t 	10TO 	13 TOUCHE 368:GOTO 360' 

I 29S:REM 	. 370:.411 	:too 
136sNEX: n •....•+.....•.....• 390::F 	E$a•• 	jEEP 	:: 

• ~R;eT 	TC' 
■ 

16e::l+PUT 	•NOMBRE 	D/OPE 30'/C_E _" SCORE 
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SOFT-PARADE'  "" 
APPLE 

I toot RV.49R -,.-a(e:•.' 	r. 	• 	1 	•• )i0A 
1 CCOCLntIC  .at« 	A 	J 	u • )fA.Vi 

) .INeALL CONSTRUCTION • ••~nl 	 J 	I 
••.•o,l 	 .• 

•50.00 
. I.C.A. 10000 
5 10,1 •AC.A. , ...•1n, 	A 	J 	r• 	• III Oo 
aAZTEC .:.,r..• 	-. 	,i 	A 	I 	. 	• • a207A 
, MA Vr M•vr ~~. 	...nI..• 	,~ 	• 	I 	V 	• . 000. 
a AS., A1SO$51N t,Ql1 	A 	J 	t' 	• 46040 
• DROI .I:nl 	•IO. 10.00 

10 NARD MAY Y•CK .•.,ICIII 	• 	I 	'J 	• 150.00 
II 000.00.001 A.. 	•: 11 	A 	• • .50<4 
t2 11"11[ D'00000œ ... 	100 <.0 r 306.00 
11 rt ZONE [ 	v 	

' 	
• 	• • 1 VA,CO 

1<. IOR, SIMQLAIIVO DC VOL -( 409K.•œ1 	J 	/ 195.00 
II [LIGOT S,MtlATOR 11 q( 	A 	J 	k -30.00 
It .AOROt1M[SV0 1l 	 k_•C 0000 
11 CHOCS DC! YULTINATIOMAttt .! 	ifl.<4,I 	t 	Ir 	• 2(5.00 
te It{YAUIOVR6 9C 	( 	J 	•' 	• 20500 
19 At (. 	A 	J 	U • )00fA 
20 2*0AOM :--A[•<~v 	A 	J 	Y 410,00 

M[0DOOICIcl SOFT WARE APPLE N• 1 	 ( 	_J 	D 	_L- 590,00 

L CVCAIIS 

LA ttOLL AV Bots OCOMAMT J 	0 	nO....• .r •'0:.r1., Ie0.00 
HANSEL [T Oit ((I. - 	J 	OD 	nCt • I• •• •1 ('SCO '.1t 703.00 
[Dl. t000 	 IEC e C. L. 	, 	,.J. 0•I•'I•ntL.1 0<. t••• 	n 1 w4.00 

ATARI 

t 0010 'c 	Err 	 •• 4e000 
2 4U.tO COORA Y^- 	/ C 	D 	 •• 400.00 

7. n0Vt.c Y. 	[ ID 400.90 
a SPAR SUDS +. 	[ 	OA0 	D 	• 700.00 
5 610 CMASt V.., ILE.ko 	.  	•J 	- 100,00 

CANON 

I40DOOICIEL SOFTWARE CANON 107 %' 1 17 	< 	J 	k v 150.00 

COMMODORE 64 

1. LOOf RUMMtR VOD, C tO,.nl4tr 	I .SOIR 

2. CMO•LI?TCR Y00'.. E I.J,n,0N1 400.00 

3 DACYLII VOC., . C (•t••a:li 	A ICS. <t 
<. Yr. PACYAM VO✓l.0 <AI.f,1 •. 769.44 
5. PINBALL C000000CTIOH DIS- W4I0'I 	J 40200 
C. MICRON DIOK 1A,:rvo•r 450.00 
7. LOIS as6*S1lM or:K t1••.Pi' 	, 45000 
I. N400 MAY MACK OIS'  IA,_, _rti 450,00 
9. 0601RT r.1 ILO 0I'' 	J œ70,00 
I0.000TLLR K. 1E••:: 	A 	J~_V 	• 

• 
95.04 

t, RADAR RAT 0006 V^0ULC r: i: 	-J œ70,00 
12.4[tp K,7 rc•:' -r'„ 	: _-J 	:0 	. 170.00 
11 000A$00 KI f1'1t 	A 	J 	Y 90.00 
IA. 00UN27 51 LLn•.c .'.0 	~y V • 120,00 
IS. ZA00OM O'SS (Ane•=n) 	A,-_5 300.00 

t6. Z4100K KS IA,a,0tim Â 	' 360.49 

HI00O0ICIEL SOFTWARE COUY000RE M•1 {1 	[ J w k ,50,00 

VIC 20 

I. LOOt 000910 YOOUL( fA•...•. 	J 296.00 
7. C000e9TCO VO0VL(r••r,• 09500 
1 PACUAM MODULE rA•r•.; 	 •• 109.00 
4 (III ►ACYAM YOOUL( rA••• 	, 159,00 
6, 000A000 K7 r' 	C 95.00 

•. A[ (4000L( a'^,:'•;   295.00 

ORIO 1/ ATMOS 

1. A10LC D'OR 07 	ILCHe,.r, i i 	R • . 1G0.00 
[. YISSIOI1 DELTA 57 	IE'<I 	A_ _ 	k 	• 90.00 

I. OA0TRO0OM 01 	,- .•'n LL 95.00 

Mte0001cltL SOFTWARE ORICjATrtit N• I 	•.7 	( 	I k 150.00 
Nl{DOOIC ICL $01TWARt 0197100 DU OIAOL[ 	1 i 	1 	J 	V 90.00 
n*100o0IOIOL I0WVAR( CENTRALE AT0YIOAC At 	! 90.00 

SPECTRUM 

LA"OftooI 07 	[••1 	( 	J 75.00 
2. IMTCACECT000 COSALT R7 	rO ..r 	< 	J 	n 	• $5.00 
1 MANOIR 0r 0(0,05 Kl 	r •r. 	1[ 	rD 	• 1.0,00 
4. SVOAAOO KI 	<'I 	A 	J 95.00 
S. YAN.oIR •7 	f••: 	' 	•,• ,.o.00 

[D~C•rd5 

c0000e MOW{Rt{ 	67 CI•••I •a•+• 4.1 c:.a• 	cI a c•,1'• C• O a•, 175,90 
LA C00R0C W KOODT 67 (0f•) •r•;•, 1 o."'".. e ••L 175,00 
COY/ItM PORT) 	l ) i ••*via,...• '•• asGnena 0. • .6...  121.00 
DIS IN C11071 lave 	f 1 (V œ 1.r .•D.0• • _• 	.. n 	e 	. Ce < • 9 r.. 	120.00 

TEXAS TI/99 

I 	0'e901 uODVt( 	+. •• 	; 	i 	•/ 	• • 470.00 
7 1.00..s ,voe. C, 	-0 rpl.ffi...-,:• 	A 	♦ 	•• 250.00 
1 •Ljsi,jwOHOr q•.on4 t 	.:-• 	V 	• 75090 
• OaasiODeY.. YOD" [ A r 29500 
6 	AMT [a/10 YOOU ( 	. 	 .,, 79• OC 
C Are0IANC( wool.( . 	o 	V 791.0< 
/ 	.M0l7 RAIL YOOV\( 7,,o çn 	, 	" ISSa0C 
a 	MCN R1CKIO YO(yULI PAC) 	A 	J 	u 196.00 

OI60001o0L so,rma[ 71 0• 1S..o n-,. 	•r 	1 	u *0000 

Mt s000.ua in1VAlt IT N• 2 0.•o •••--. 	• ; 	I 	- 	• 150.00 

N({0pOIC1tl OO.TWAR[ TI 000,0 /ACOt 	+I 	1 90.00 
ta:c. r.rs 
CONCI10010It It YYl71rLl$57T'I,r,7Y • -r •I C•a••7 rr 125.00 

.07N 400.0001 . i 10.0) e1-.•'1œ 	u•e• rL0••. 111.40 

SPOTS C00œ505 I Cr (V.01 P.. ^ ••..... 0. 1.9 ('• 13000 

LA[ APO771 MAUCt1Ve1 St ryas.,"•-••••0•(•9•• 119.00 

THOMSON TOT 

7000 44* 0CC;1- 	• 	I 	R 	• 3)000 

Mt ODAOlElft SOFTWAR! 107 R• I 	•r 	J 	D •wDO 

04117 YOOVC( 	 I 11100 

QUOS....,••• K? 	 I •C 00 

Outer l..•.. • KI 	. 	•• 	r 	I 9100 

C4921 {Mw(• • l 	 r 	I 0000 

0001900004900 e* 	r 	r 	[ .1 00 
000•0 Ot COCO . r 	 r 	I I •/DO 

0-Ortl CIAl(Vf14ct et 	i• 	" 	I 	I 17100 

NA7I•C00I0MR 0A0.1T 	.1 	r . 	I • • 	00 00 
Cabs 

..rAtv....:~ 

; 0AM ÿ 	I:  
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 PROGRAMMEDEMANDEZ L   

Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

wp 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne  
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et ll est évident que nous y rajouterons régu- l~/s 
Nérement des programmes au fur et à mesure que nous les testerons. Pourtant, vous chercherez en 
vain certains programmes qui jouissent d'une bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la 
publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peuvent pas connaitre tous les logiciels disponibles. 
Nous 	 A 	les logiciels éducatifs 	souci d'honnêteté, nos avons classé 	part 	 et, par 	 propres produits :les  
Hebdoglcle! Software.  
Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché surtout pour les abonnés - anciens et nouveaux  
- qui bénéficient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expé- 
rience nous pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre 
l'objectif que nous nous sommes fixé : ramener les prix 6 une plus juste valeur ! 
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A VOS MARQUES 

CALENDRIER DES JOURNEES 
GRATUITES TEXAS. 
Organisées par TEXAS INSTRU-
MENTSet D 0M..  avec le con• 
cours d'HEBDOGICIEL, jour-
nées gratuites concernant l'uti-
lisation des calculatrices pro-
grammables ou non. en milieu 
scolaire et animées par Roger 
DIDI• spécialiste en la matière 
Renseignements et inscrip-
tions : OPTIMA CONSEIL. Tél. 
(7) 894.60.06. ou au journal 

Dates : 
30 Mai STRASBOURG 
6 Juin GRENOBLE 
1. Juin LYON 
20 Juin CLERMONT-FERRAND 

LES VEINARDS 

Voici la liste des premiers éta-
blissements bénéficiant du prêt 
d'ordinateurs. Le choix fut diffi-
cile, les demandes étant nom-
breuses et variées. 

Il nous a semblé nécessaire de 
privilégier dans un premier 
temps, les établissements de 
province ne possédant pas (ou 
si peu) de matériel. 
Pour les autres pas de P.O.E. 

Du moins, pour l'instant, puis-
que les candidatures sont étu-
diées avec soin. Nous essaie-
rons de contacter tout le monde 
dans la mesure de nos possibili-
tés. Seul le thème essentiel des 
projets apparait dans cette liste, 
les expérimentations proposées 
se présentant souvent sous la 
forme de volumineux dossiers. 

Î1 

Maison des jeunes et de la cul-
ture ESTRABLIN. commune de 
2800 habitants. développement 
de la micro-informatique en 
milieu rural. 
Utilisation grand public et péda-
gogique. 
Contact : Marc CHAMAY. profes-
seur en Maths ENNA de LYON. 
M05 ou T07 

Ecole annexe Hôpital Psychia-
trique. LA ROCHELLE. Simula-
tion et création de situations 
d'apprentissage en rapport avec 
les potentialités des enfants 
grâce à un outil dépourvu d'af-
fectivité. 
MatArtel M05 

Contact : BEY Michel, instituteur 
spécialisé. 

ECOLE DE BEAUVALLON, 26220 
DIEULEFIT Institut Médico-
pédagogique Privé, enfants 
caractériels. Mise à profit des 
propriétés ludiques et créatives 
de l'ordinateur dans le cadre 
des matières essentielles (fran-
çais, anglais, maths). 
Contact : E. WHITENER, profes-
seur d'anglais. 

ii 

Lycée Privé Technique indus-
triel St-Joseph. 44230 SAINT-
SEBASTIEN SUR LOIRE. 
Adapter les élèves de la section 
électroménager à l'utilisation 
des moyens informatiques (ges-
tion de centre, de ventes et ser-
vices après vente, etc...) 
Contact : M. Lucien LE BERRE, 
Chef d'Atelier. 

Monsieur 

Je suis instituteur (46 ans !) dans 
une classe de Cours moyen 2 an-
née à NEUVILLE SUR SA ONE. 
Depuis 2 ans, je pratique !'EAO 
dans cette classe à l'aide d'un TRS 
80 (Thérèse) auquel je viens d'ad-
joindre un VGS 3003 (Virginie). 
Ces appareils sont en service pen-
dant toute la journée et les élèves 
y ont libre accès. Ils y passent cha-
cun 10 à 20 mm chaque jour. J'ai 
une quarantaine de programmes, 
pratiquement tous de ma main, qui 
me permettent de varier de l'exer-
cice répétitif au jeu éducatif en 
passant par la leçon "informati-
sée" Les élèves ne semblent pas 
se lasser, au contraire. Ils n'ou-
blient pas, chaque matin de me 
demander si les ordinateurs sont 
en fonction. Les anciens élèves re-
viennent de temps en temps ren-
dre une visite à "Thérèse" notre 
première venue. Il me semble que 
les acquisitions faites par l'inter-
médiaire de l'ordi sont solides et 
de plus, je suis délivré de certaines 
tâches fastidieuses pourles élèves 
et pour moi, du type tables d'opé-
rations ou difficultés orthographi-
ques telles que les homonymes 
leur et leurs - ce et se - c'est et 
s'est... où le caractère correction 
immédiate fait merveille. 

CLERC Emile, Instituteur 
01600 TREVOUX 

Le but du jeu est de faire complé-
ter un mot dans une phrase, ce qui 
oblige l'élève de faire les recher-
ches d'accord. En cas d'erreur, 
l'affichage immédiat de la bonne 
orthographe est très formateur. 
Présentation : Le parcours est af-
fiché en permanence sur 3 côtés 
de l'écran. Règles du jeu et ques-
tions sont affichés au centre. 
Chaque fois que l'élève donne 
une bonne réponse, son pion 
avance d'une case. En cas de 
mauvaise réponse, le pion recule 
au contraire d'une case. Il faut at-
teindre la case 23 et on dispose 
de 36 questions pour franchir la li-
gne d'arrivée. 
Ce qui n'est pas toujours évident! 
Mais il faut que le jeu soit difficile 
pour qu'il présente un intérêt (je 
n'aurais personnellement aucun 
plaisir à jouer aux échecs contre 
mon ordinateursij'étais sûr de ga-
gner !) 

Le programme est prévu pour 
être utilisé par 30 éléves au maxi-
mum mais il est facile de modifier 
ce nombre: 
ligne 5 : changer les DIM 30 
ligne 100 :changer if K>30 
ligne 120 :changer for 16 to 30 
Chaque élève doit avoir son n° de 
code qui permet de stocker les ré-
sultats de chacun (n° de code de 
1 à 30). Lorsque l'enseignant tape 
le code 3.14, l'ensemble des résul-
tats de la classe s'affiche. Il suffit 
d'appuyer sur ENTER pour que 
l'élève suivant puisse utiliser le 
programme à son tour. 
Les phrases sont entrées en DATA 
aux lignes 3010 à 3360. On peut 
les changer é volonté : on entre 
d'abord la phrase avec le "trou" à 
compléter, puis les lettres qui 
manquent, puis la phrase complè-
te pour la correction. 

JEU DE L'OIE ORTHOGRAPHIQUE 
TRS 80 VIDEO GENIE 

Ecole Primaire EPINEAU LES 
VOVES 89400 MIGENNES. Ecole 
a deux classes. 
Contact : M.J. MEISTER. Direc-
trice. 
CBM 64 

Î1 

Ecole de PICOTIERES OUEST 
63110 SANARY 
Classe de perfectionnement. 
Lettre publiée dans HEBDOGI-
CIEL. Aspect ludique et éducatif 
de l'ordinateur. 
T07 
Contact : J. FAGE. Instituteur. 

CEP -LA FLORIDE" MARSEILLE 
E.A.O. et club informatique 
CBM 64 
Contact : Jean-Marc MAZIZA• 
professeur d'électrotechnique 

Ecole de garçons. LA CHAPELLE 
SAINT-LUC, 10600. Utilisation de 
Logo, travail individualisé béné-
tique aux élèves en difficulté. 
COM.64 
Contact: 
M. André MEIRHAEGHE.  

3 CLEfUt10@0'DIMP*(36),Rf< Fi,.Js<56>,E'! iiEA 3t'q, '4' 3rjS!!7! C,, 

Iii 9i, :C(30>,F<30) 
10 PL-O'F"0'M"0• C=9 
100 CLS' INPUT"rgIJEL EST TOI  CODE":Y IFF'' t!'1l :tJ!fE_cttrJ'J 
110 1FKj3.147HEF111ELSE15cJ 
111 PRINT"CODE, 114M, CA E 	riUE fIrJ1 tiM FPJT£>" 
115 FOREa1TrJ15 FRItF7E:NS!Ei,"r".:C<Ei,"%",11lE~."11N",F!Ei, 

t!EZTE PPINT"PritJP CONTI 
HUER ENTER" INPUTC0EGOT01, 
120 F00PE-leT0.0 FRU1fE,113!Ei." 	r!E),", .II'L •,"MFt"FSE!, 
i1E:.FE PPIIIT"POUJR cotai 

INIJER, APPUIE UR EHITEP." IIIP'JTC08 1fOr41VV 
159 INPUT"OjJEL EST Toil PREflr't1",tlt!Y! 1111°V1 	THÉN1°,0 
200 CLSPPINTCHP$(23) PRlFITr_+Iz,,;TPlt!;~!",:_,"t",. FÇ'CTt[: 10, 
"JEU GE L'OIE", PPllIT 
r•25e,, .rP1 Gf~' 	"Y r, 

çj PRIIIT51' ,"BONJrJUP, 	,flf!Y/ 
::iri PPIEIr; io, "POUR Crjl1t1Et4EI, AFPJIE 

EATER." WFijn1'1$ CL`: 
'fiOgJ 	 PC'l'Ej,!1 11::11 
910 FCrPI -15 ,i9fni1554 PrCI, 1 / IIE T; 
1000 	 FOYE1, 111 !IE::TI 
11i1rJ Fripl=1_) 3T01'LF •t f'C'!'EI, 1 	IIEXTI 
1CJ20 	 F'JEI,111 !1Én.fl 
10-,9 	 F!L[,191 f1E::TI 
12Çsj 	 ropJ_tjTr;4 P'jYEI+!,I 1 NE:TJ f1C:'.TI 
1211+ 	 Fr,PJ=0704 Pt)KE1J, I"Sl tlEXTJ flÉ:il 
1220 	 F0YE I , 191 NE:'.T I 
12 cJ 	 F0IE1,I91 11E.T1 
12413 	 PJVEI,191 llEXTI 
12'i F0PI=15 2TO1i47.;.TErc P0lE1,111 11E:TI 
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l'orthographe pas à pas, sur TRS80 par E. CLERC RESTONS SIMPLES ! 
Cette page éducative étant 
réservée aux enseignants. 
l'équipe de Rédaction ne 
portera aucun jugement de 
valeur quant à la qualité 
pédagogique des program-
mes ou articles publiés. Les 
critiques émanant d'ensei-
gnants seront toujours les 
bienvenues : elles seront 
publiées et transmises aux 
auteurs concernés. 

P. GLAJEAN 

13r9f1 P=67 FORI=CT013TEP-1 P=f'+128 P'7Y.EP+1531?,46+I NE::TI 
1350 P=121 FORT=17T013 F'=P+123 PrJFEP+153E9,43 P4F;EP+!53:I,I+32 NE,:TI 
13360 FOR1=20T022 P=P+12oJ F'rKEF+15_'6') , °c+ Pr`E + 	F 2.'1 !lE::TI  J 	 ~_ J P I5_t."~ .̂ 
1400 F=51 FOPI=7T09'F=P+6:POKED+15:69,48+1 IIEXT1 	 O • 
1450 FOR I=107016 F,=F € F0KEP415360,49 POVEP+153r:•~.~I IIE::T1 	/\  
1500 FR.IfhTC+363, "DEPART" : F'R! NTitl _116, "RRRI'✓EE" ; 	 • o. 
2C'00 PP1IITr0201 . "PEGLE DU JEU"; 	 e  
2010 PKIN7C+2 ;5, "JU TE T01 PlrJtl AVFt4CE D'UNE CFISE" •  
2920 PRINTI%329, "EPREUR T4t1 PICU RECULE D'UNE CASE", 
2030 PRIFITr%393,"TU RS 3; r:!JEST1c1tl-* FrgJR GAGNEF±,", 
2109 PPIIITr0521 , "P H R. F. S E 
2200 FrJRI=ITO'16 POKE15360++5:4+I,611NEXTI 
2250 FOR I =1 Trj4F F'QF:E 1 360+584+ 12.3+ I , 51 NEXT! 
2350 PRIHT&777,"6QU'RJ'7UT.E3-T!I R LP FIN DU MOT INCOMPLET?" 
3000 DRTP36 
3910 DRTR"LES HIRONDELLES 1rJNT REPARTI... ",ES,"LES HIRONDELLES E.VNT PEF'Hl:11E'.." 
3020 DRTA"_JE :.UIS TOMB... ,DIT NRDINE.".EE,"JE UI' T0f18EE, DIT NADINE." 
3030 DATA"f1ES DENTS DE LAIT VONT TOP1B... ",ER,"t•tES DENTS DE LAIT VONT TOI-IBER." 
3040 GRTA".JOU... DE LA FLUTE N'EST PRS FACILE.",ER,"JOUER DE LR FLUTE N'EST F'4'l 
FACILE." 
3050 DATA"IL FAUT CHERCH... LR BONNE REPO SE.",ER,"IL FAUT CHERCHER LA BONNE REP 
ONSE. 
3060 DP.TR"R'✓EZ-VC'U'c; PR!... VOTRE It'1PER,t1ER6LE?",S, "q'✓EZ-VOUS PRIS VOTRE IMPERMEAb 
LE?" 
3670 DATA"rQUE RAPPORTE.. LES CHASSEURS?" ,NT ,";?UE RAPPORTENT LES CHASSEURS?" 
3080 DATA"UN LEGE... VENT SOUFFLE SUR LA REGION. ",R, "UH LÉGER VENT SOUFFLE SUR L 
A REGION." 
3090 DATA"DEf19IN, TU PPPRENDR... UNE POESIE.",13S,"DEMAIN, TU APPRENDRAS UNE FOES 
IE. 
7100 DATA"ARRIV... RU SOMMET, ILS SE REPOSENT.",ES,"ARRIVES AU SOMMET, ILS SE RE 
POSENT." 
3110 DATA"PAUL ET TOI JOIJ... ENSEt18LE.",EZ,"PAJL ET TOI JOUEZ E_NSEM8LE." 
312e DATR"TOUTES LES PRISES LU... SONT INTERESSANTES.",ES,"TOUTES LES PAGES LUES 
SONT INTERESSANTEB. " 
3130 DRTR"TON PERE ET LUI LAVE.. LR VOITURE.",NT,"Tou PERE ET LUI LAVENT LA VOIT 
URE." 
3140 DATA"BIEN ECP,IT.., CES LETTRES SONT LISIBLES.",ES,"BIEN ECRITES, CES LETTRE 
s SONT LISIBLES." 
3150 DATA"LR JOURNEE S'EST BIEN PASS...",EE,"LA JOURNEE S'EST BIEFI PRSSEE." 
3160 DATA"LE CYCLISTE R APPU... SUR LES PEDRLES.",'iE,"LE CYCLISTE A APPU'rE SUR L 
ES PEDALES. " 
3170 DATA"TES HIRONDELLES COMMENCENT R RRRIV...",ER,"LES HIRONDELLES COMMENCENT 
A ARRIVER." 
3180 DATA"ELLE A BIEtI APPR... LE CODE.",IS,"ELLE R BIEN APPRIS LE CODE." 
3190 DATA"LES INVITEES SONT ARRIVE... Eti RETRAD.",ES,"LES INVITEES 'SrOtIT ARRI'VEES 
EH RETARD." 

320C+ DATR"UNE FILE DE VOITURES EST ARRET...",EE,"UNE FILE DE VOITUF'E EST RRRETEE 

3210 DATA"BIEN ECLAIR... ,LA MAISONN EST GAIE. ",EE, "BIEII ECLRIPEE LA lIAI SON EST G 
RIE. 
3220 DATA"CE LIVRE RACONTE DES HISTOIRES '✓ECU...",E ,"CE LIVRE RACONTE DES HISTO 
IRES VECUES. " 
3230 DATR"ELLES AVAIENT RRPPUR... DE=. FLEURS. ", TE, "ELLES AVAIENT PF!PPORTE DES FL 
EURS." 
3249 DATA"LES CHAMPS El LES PRAIRIES SUENT FLEUR... ", Ir, "LES Cérfi•'P1; ET LES PRAIRI 
ES SONT FLEURIS." 
3250 DATA"LR MACHINE A LAV... EST CRSSEE. ",ER, "Lfi t•IACHI11E R LtiVEP EST CA'. EE. " 
3260 DRTR"ELLE R FRIT COUP... SES CHEVEUX. ", ER, "ELLE R FF11 T CO1JF•ER SES CHEVEU<." 
3270 DATA"LA FILLE1 rE ENDtORF1.. , SUCE $01f PIJUCE. ", IE, "LA FILLETTE ENDORMIE '~1!CE > 
ON POJUCE. " 
3230 FRTR"LE.S PRrjBLEMES DrJtlfl... SONT FACILES. ",E,"LES FFC'ELEtIE Go111fÉS SONT If': 
ICES." 
3230 DRTR"CRl... tl'EsT PRS CHRHTEF:!",ER,"CRIER N'EST PAS CHANTER!" 
3300 DATA"LR VIANDE GRILL... EST f3E'UflE. ;',EE, "LR VIB?1GE GRILLÉE EST BONNE. " 
331 ± 

 

	

DATA 17011 FER fl FEF 1li3:,. 	EST r „E:. ",EF'•"t1r):1 rLP 4 f•1El*'/t 	EF• F`-•1 '_ti'='E. ' 
320 DRTA"LR NOTA t1E 'EST PAS PF'PET...",EE,"LR MOTO t1E S'EST PtsS RPPETLE." 
33O EFITA"tIOiJS H'./1jfi, ii'tVl Ç.. , l_O1ttsTEt1!'S. ", 'JE • "NOiJ`. H'ItDH', 1111Vli.:UL L!'!U.,lEt1F';, 

s:•tri DATA"ELLE Fi MFiIE LR t•:0I1... DE LA PO!•1!•;E. ", IE, "ELLE R lD'lI;E I_R I1î.11 I IL ['L LH 
Polil1E. " 

ï'•35t) DATA "L'RFFAIPE S'E'3T L'WIc!' IL' M't1...".EE,"L'AFFt11RE 1.1 E _ 1.T LIEN fÉFflElf'E." 
335'J DATA"LR PARTIE EST FINL,", IL, "UI F',F:T!E EST 11111E. 
4905 REFIEFI 
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COQ/A)sic 

Bonjour à tous, nie voici tie retour 
avec mon HIT PARADE DES MEIL- 
LEURES VENTES DE LA SEMAINE 
sur un nouveau micro•ordirnateur, 
chaque semaine. ,l'ai passé de 
bonnes vacances, merci .. J'ai 
beaucoup pianoté sur de super-
bes nouveautés que dévoilera le 
Flit d'HEBDOGICIEL, dans les se-
mairies :1 venir. 

Cette semaine, je vais faire plaisir 
aux ATARI'MEN, avec, saris aucun 
doute, le programme le plus dé-
ment de ces dernières années, à 
avoir obligatoirement dans sa lo-
githéque, je parte de POLE POSI-
TION. POLE POSITION se joue 
seul, les piliers de bistros le con-
naissent 9 fond dans des versions 
plus ou moins différentes, et ATA-
RISOFT nous offrent ici une ver-
sion qui n'a rien à envier A ses 
grands frères. Je suis pilote Fi, et 
je dois affronter 3 courses au 
choix, le Malibu Speedway, le 
Namco Speedway et l'Atari 
Speedway, classées par ordre de 
difficulté. Première opération, il 
faut se qualifier pour la course, il 
suffit pour cela, de faire le premier 
tour du circuit dans un temps mi-
nimum et en conséquence, 
d'avoir le moins d'accident possi-
ble, car l'utilisation du "Turbo" de-
vient nécessaire. Une fois qualifié, 
je choisi le nombre de tour que je 

veux effectuer. Et là, je roule pour 
moi ! Réalisme saisissant, impres-
sionnant, un crash après un déra-
page non contrôlé à 300 km/h. Je 
rappelle que le compteur est en 
miles, évidemment et que le jeu 
POLE POSITION se trouve surune 
cartouche et se charge automati-
quement. 

SHAMUS, vous connaissez, non ? 
Mes fidèles lecteurs en ont déjà 
entendu parler ; voici ce dont il 
s'agit : me voilà transformé en pe-
tit bonhomme et je dois explorer 
un labyrinthe avec mon pistolet 
laser, tuant é qui mieux mieux tout 
ce qui bouge pour augmenter le 
nombre de mes vies, attraper 
plein de clés pour passer dans 
des chambres protégées. Dans 
Co jeu il y en a 32, alors avant d'en 
venirà bout ! Ce jeu est également 
en cartouche. 

NECROMANCER dans le genre 
est assez fabuleux pour le nom-
bre de scénarios qui s'enchaînent 
durant ce jeu, d'une rapidité à 
vous couper le souffle (cardia-
ques s'abstenir...) et d'une qualité 
graphique exceptionnelle. L'im-
portateur ARIOLA a donné com-
me titre français "LE NECRO-
MANCIEN" qu'est ce que c'est 
que çà ? Et bien je dis lever une 
armée d'arbres dans la forêt en- 

chantée et avancer avec eux sous 
la voute du nécromancien pour 
détruire le malin qui se cache 
dans sa tanière, Etant druide, je 
dois faire pousser un maxinlura 
d'arbres sans que les ogres ne les 
écrasent ou que l'araignée ne les 
empoisonnent et le tout, en regar-
dant La Force. Une fois rencontré 
le nécromancien, je dois détruire 
toutes les larves d'araignées qui 
le protègent. Pour ce faire, je dois 
faire pousser mes arbres ou les 
faire marcher (oui c'est possible 
quand on est druide) dans des 
caveaux afin qu'elles tombent et 
s'écrasent au fond, ces larves do 
malheur. 

Enfin, dans l'antre du Nécroman-
cien, la destruction de tous les 
tombeaux aboutit à la suppres-
sion du MAL et m'apporte la puis-
sance de La Force. Logiciel exis-
tant sous forme de cassette ou 
disquette. 

JUNGLE HUNT est le rêve de Tar-
zan personnifié sur votre ordina-
teur ; Moi Tarzan dois arracher 
Jane aux Cannibales : saut au-
dessus du vide de liane en liane, 
fleuve à traverser et j'en passe. 
Cartouche amusante. 

CENTIPEDE encore un jeu connu. 
Restant dans le style «envahis- 

C 

seurs', avec plusieurs scénarios, 
je dois tirer sur des méchants, 
pour protéger mon centipede. 

Encore une cartouche de chez 
ATARISOFT. Bonne semaine à 
Tous. 

CLAUDIUS 

MINI-TRAITEMENT DE TEXTE 
Voici un programme à qui vous pourrez confier tous vos 
problèmes de courriers, de composition, de mise au net 
ou tout simplement d'écriture. 

C I 
 avance I e curseur Jusqu au cara t

change le caract. y en 
E shift insere le caract. E après le I et retourne en mode d'édition. 

S A avance le curseur jusqu'au caract. A 
D efface le caract. A 
C E change le caract. I en E 
24 ESPACE avance le curseur de vingt-quatre espaces. 
H efface le reste de la ligne à partir de la position du curseur 

et se met en mode d'insertion. 
E S. insère les caract. ES. après le E. 
ENTER valide la ligne et quitte le mode d'édition. 

Is shift 	insère le caract. S après VOUS et retourne en mode 
d'édition. 

SY c . Y 

Amara CONTE. 

Mode d'emploi : 
La configuration de base requise est un micro-ordinateur DRAGON 32, 
un magnétophone standard (ou moyennant quelques adaptations, un 
lecteur de disquettes). et une imprimante 80 colonnes. 
Ce programme Basic a besoin pour fonctionner de toute la mémoire vi-
ve de votre DRAGON 32. Vous devrez donc, avant de le charger dans 
votre ordinateur, taper POKE 25,6: NEW Ceci sert à porter les 24871 
octets utilisateurs é la mise sous tension de votre ordinateurà 31015oc-
tets. Ce POKE libère la place mémoire utilisée pour la gestion des pa-
ges graphiques : étant donné que te programme n'a besoin que des pa-
ges texte, on peut ce permettre ce gain de mémoire. Ceci est très im-
portant : sans ce POKE 25,6 ce programme ne peut être exécuté. 
Je REAPEAT : avant de charger ce programme en mémoire vive, taper 
POKE 25,6: NEW puis charger votre programme par CLOAD. 
Taper RUN après le chargement. 
TRAITEXT offre les commandes suivantes à l'utilisateur: 
COMMANDES, CREEK. NCREER, CHARGER, DETRUIRE, EDITER, FU-
SIONNER, INSERER, LISTER, NLISTER, MEMOIRE, OPTION, QUITTER, 
REMPLACER, SAUVEGARDER, TROUVER. 
A l'exécution, le programme vous affiche un menu: 
1 CREATION D'UNE LETTRE 
2 CHARGER UN FICHIER EN MEMOIRE 
3 AVOIR LA LISTE DES COMMANDES 
4 EXECUTER UNE AUTRE COMMANDE 
Entrez votre choix. 
Sachez que chaque commande peut être entrée en toute lettre ou seu-
lement en abrégé. Par exemple, CR pour CREER, NC pour NCREER, ED 
pour EDITER, OP pour OPTION, LI pour LISTER. etc. 
Vous trouverez la liste ainsi que la signification de chaque commandes 
ci-après: 

Commandes : cette commande permet d'avoir la liste des commandes 
ainsi que leur signification sommaire utilisées dans ce mini-traitement 
de texte. 
Créer : cette commande permet de créer un texte ou d'ajouter des li-
gnes au texte déjà en mémoire centrale. 
NCcréer : idem que Créer mais la ligne courante est affichée avec un n° 
de IigneI son début. 
Charger : cette commande permet de charger un texte sur bande ma-
gnétique en mémoire centrale. Pour annuler la commande entrez'/" à 
la question : NOM DU FICHIER ? 
Si un texte se trouve en mémoire, celui-ci est effacé de la mémoire. 
Détruire: cette commande permet de détruire tout ou partie du texte 
se trouvant en mémoire. 
exemple : DETRUIRE n1 : détruit la ligne n° n1 

DETRUIRE n 1 to N2 : détruit les lignes se trouvant entre n 1 et 
n2. 

Editer : cette commande permet de corriger une ligne donnée. Les ins-
tructions    ci-après peuvent être utilisées en mode d'édition. 
C caractère : change un caractère. 
nC caract. : change n caractères. 
: 	 insère des caractères. 

D : 	 détruit le caractère suivant. 
nD : 	détruit les n caractères suivants. 
H : 	 détruit le reste de la ligne O partir de la position du 

curseur et se met en mode d'insertion. 
X : 	 positionne le curseur en fin de ligne. 
S caractère : cherche la première position à partir du curseur ofi ce 

caractère apparait. 
ESPACE : 	avance le curseur d'un espace. 
n ESPACE : avance le curseur de n espaces. 
- 	 recule le curseur d'un espace. 
n•- : 	recule le curseur de n espaces. 
shift t : 	met fin au mode d'insertion et retourne au mode d'édi- 

tion. 
ENTER : 	met fin à l'opération d'édition. 
exemple : soit 9 corriger la ligne n° 18 ci-après: 
JE VOID PRY D'AGREER, MONSIEUR, MAIS SALUTATIONS DISTIN-
GUET 

ordre : EDIT 18 ENTER 
affichage au bas de l'écran de la ligne à corriger. 
affichage en haut de l'écran du curseur. 
taper 
8 ESPACE avance de six espaces vers l'avant. 

Fusionner : cette commande permet de charger un texte à partir d'une 
bande magnétique en mémoire sans pour autant effacer celui qui s'y 
trouve déja. Le nouveau texte est placé à la suite de celui déjà présent 
en mémoire centrale. 
Insérer : cette commande permet d'entrer de nouvelles lignes de texte 
au milieu d'un texte déjà existant. Ce nouveau texte est placé après ce-
lui dont le no est donné comme paramètre à l'instruction INSERER. 
exemple; INSERE 2 insère de nouvelles lignes après la ligne n° 2. 
Lister : cette commande permet de lister tout ou partie du texte sur 
l'écran ou sur l'imprimante. 
NLister: idem que LISTER mais le no de la ligne est affiché en début de 
chaque ligne. 
Mémoire : cette commande permet d'effacer complétement la mémoi-
re de votre ordinateur et de retourner ensuite au menu. 
Option : cette commande permet de changer la présentation de vos 
textes sur écran ou sur imprimante. 
Il y a dix options disponibles. 

1/ caract. de tabulation : entrez le caractère qui sera reconnu par le 
système pour créer une tabulation sur écran ou sur imprimante. 
2/ valeurs de tabulation écran : entrez les valeurs de vos tabulations 

sur écran. 
3/ valeurs de tabulation imprimante : idem que 2 mais pour impriman-

te. 
4/ marge de gauche : entrez la valeur de la marge à gauche. 
5/ marge de droite imprimante : entrez la valeur de la marge à droite 

sur imprimante. 
6/ marge de droite écran : idem que 5 mais pour l'écran. 
7/ interlignage : entrez la valeur de l'interlignage 
8/ chargement d'options : possibilité pour l'utilisateur de charger en 

mémoire ses propres options. 
9/ sauvegarder vos options : possibilité pour l'utilisateur de sauvegar-

der sur bande magnétique, ses propres options. 
10/ quitter le mode : quitter le mode OPTION pour retourner,) la suite 
du programme. 

Quitter : permet de quitter le programme TRAITEXT 
REMPLACE : cette commando permet de remplacer une ligne don- 
née par une nouvelle 
e_ xemple : REMPLACER : remplace la ligne courante. 

RE 11 : remplace la ligne n° 11 
Sauver: cette commande permet do sauvegarder votre texte à partir 
de la mémoire sur bande magnétique. 
Vous pouvez sauvegarder tout ou partie do votre texte. 
ex_e_mple ; SA : sauvegarde de la ligne courante sur cassette. 

Sa 1 TO - : sauvegarde de l'ensemble du texte sur 
cassette. 
Sa 1 TO 8 : sauvegarde sur cassette les lignes 1 à 8. 

Trouver : cette commando permet do rechercher un caractère ou un 
groupe de caractères sur toute ou seulement une partie du texte. 
exemple : TROUVE 1 TO 11 puis BB : recherche le groupe de caract. BB 
entre les lignes 8 et 11 et affiche les lignes oit le groupe de caract. BB ap-
parait, 
Voilà, ce programme de traitement do texte comporte un grand nom-
bre de lignes. A vous de les frapper : ce sera assez long. Mais je pense 
qu'il en vaut la peine ! 
Le petit mot de la fin (voir fin du listing) est totalement facultatif. Il n'est 
là que pourfaire joli !Vous pouvez donc ne pas f rappor los lignes 6360et 
suivantes. 

DRAGON 32 pour sa première apparition dans l'Hebdo 
propose un programme de qualité : Un traitement de tex-
te, rien que çà ! En avant les amateurs de Dragoniste, nous 
attendons vos programmes. 

NDLR 
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A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-
gramme en deux (ois. 

La Rédaction 

220 ' 	PRESENTATION 
230 
240 POKE 63493,0 
230 CLS 
260 FOR I.1 TO 32upBiNTCHP$(l28)u NEXT I-PRINT 
270 PRINTTAB<4)"MINI-TRAITEMENT DE TEXTE"fPRINT 
280 PRINTTRB(8)"PAR AMARA CONTE" , PRIHT'PRINT" (C> 
HEBDOGICIEL ET AMBRA CONTE"'PRINT 
290 FOR I'1 TO 32,PRINTCHRs<128)rNEXT I-PRINT 
300 • 
310 CLERR 6000 
320 GOSUB 6110 
330 
340 PRINT"1 CREATION D'UN TEXTE  
330 PRINT"2 CHARGEMENT D'UN FICHIER 
360 PRINT"3 AVOIR LA LISTE DES COMMANDES" 
370 PRINT "4 EXECUTER UNE AUTRE COMMANDE",PRINT 
380 PRINT "VOTRE CHOIX ?"i 
390 SR$•INKEYStIF SRI""" THEN COTO 390 
400 IF RSC(.SR+~)<49 OR RSC(SA*)>S2 THEN LOTO 390 
ELSE PRINT SAO,FOR T-1 TO 30e'NE 
XT T'CLS 
410 IF SR$•wl" THEN Bt•"CREEK"'LOTO 370 
420 IF SAL-2" THEN 8S-"CHARGER"tGOTO 370 
430 IF SRS-"3" THEN BI•"COMMANDES"-GOTO 370 
440 IF SR$•"4" THEN CLS'GOTO 350 
450 
460 
470 
480 	ROUTINE PRINCIPALE 
490 
300 
310 
320 
330 ' LECTURE DE L'ORDRE 
340 
550 PO(E65493,0'PRJHT-LIHE INPUT "ordre  
360 IF LEN<B$)se THEN 350 
370 PRINT 
389 JAI JI.9r0!•"» N*•"lrn."» 
390 
600 ' DECODACE DE L'ORDRE 
610 , 
620 C$411DK BO J, I) 
630 IF ( ASC(C$)<63) OR (ASC(CS)>90) THEN LOTO 690 
640 O*-OI+C$ J•J+1 
630 IF J>LEH(BS) THEN LOTO 880 ELSE COTO 620 
660 , 
670 ' DECOORGE DU PREMIER PARAMETRE 
688 
690 CS•MID~<B$, J, I) 
700 IF ( RSC(C$ )<48) OR (RSC(C$)>S7) THEN COTO 730 
710 Pt -N .ry J°Ji'1 
720 IF J>LEN<es) THEN COTO 880 ELSE LOTO 690 
730 IF CO-"-" THEN J•1 
740 J•J+l'IF J>LEN<BS) THEN LOTO 880 
7~0 IF N!•'" THEN GOTO 699 
760 , 
770 ' DECODAGE Dll SECOND PARRMETRE 
780 
790 CS-MIDti<BI,J, I ) 
800 IF ASC(CS)<48 OR ASC(CS)>37 THEN COTO 830 
810 M$.MI+C$-J-J,I 
820 IF .J>LEtl!13$) THEN LOTO 880 ELSE LOTO 790 
030 IF C-"-" THEN J1-1 
840 J-J+1 IF (J(LEN(As)) ANO /MS. " THEN GOTO 790 
830 
660 ' INTERPRETATION DES ORDRES 
870 
980 IF US<>"" THEN N-VAL(HS) 
890 IF i'rn<>" THEN M-VRLriS) ELSE IF JI-0 THEN MAN ELSE M-I-t 
900 TI-1.17W01111 ) , I F 11>9  TNErN GOTO 1080 
910 1 
920 IF TI>•2 RHO OI•LEFT$("r,REER 	",T1) THEN VI-2-GOTO 1170 
930 IF T1>-2 AND O$-LEFT$("HCREER 	",T1) THEN VI.I-GOTO 1170 
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2045 PBINTa394.0f:' 	DATE 	• .. 1 .. / .. .:PBINT@4'P.Os 
::050 PPINT9452.0s:" 	MONTANT : ........ F"::PRINTo1502.Qs 
2055 PPINT0522,GS:" 	LIBELLE • .............................  
4• 
2060 PRINT@5E6.S7RiNGt( 10, 179) :STRINGS 	. 1'1 :' tRlroG$' 10. 179): 
7*065 PRINTg1650.STRINGS(45.0$):PRINT@714.!;TRINGI-!.',. )'.1 
2070 PRINTa660.""::PRINT USING" OPERATION NUMEFJO : rnw• ":1)E 
2075 IF TZ=1 THEN PRI NT@S96. ' 	(a) 	o •u, , .•v• ,.. , au 	:-,;u 	- 
r 1? chamo.":GOTO 2055 
2050 PRINT8914," (a) 	pour reven,r au menu." 
2085 '+.++ SAISIE DES INFORMATIONS •+•+ 
2090 '---NATURE--- 
2095 GOSUB 2560 
2100 TU=2E0:GOSUB 10000 
2105 IF ASC(I$)=10 AND TZ=1 THEN PRINTFa1TU.NAt:" '::LSET NA5=NAI 
2110 IF Is="a• THEN 2655 
2115 IF ISO "D" AND I$O"C" THEN '100 
2120 IF 15="D" THEN PRINTBTU."DEBIT "::LSET NA1•-"DEBIT 
2125 IF Is= "C" THEN PRINTaTU."CREDIT"::LSET NAS="CREDIT" 
2130 '---FORME--- 
2135 GOSUB 2575 
2140 TU=344:GOSUR 10000 
2145 IF ASC(I$)=10 AND TZ=1 THEN PRINT~JTU.FOt:" 
t:GOTO 2190 
2150 IF ASC(I$)=64 THEN 655 
2155 IF Is= "V' THEN PRINTaTU."VIREMENT 	t:LSET FOS="VIREMT" 
2160 IF I$ 0 "C" THEN 2140 
2165 PRINTaTU."C"::TUOTU+1 
2170 GOSUB 10000 
2175 IF Is<)"A" AND IsO"H" THEN 2170 
2180 IF Is="A" THEN PRINTBTU."ARTE BLEUE"::LSET FOta"CARTE 
2185 IF Is="H" THEN PRINTBTU."HEOUE 	'::LSET FO$e"CHEOUE" 
2190 '---DEBITE ?--- 
2195 IF TZ()1 THEN LSET DEs=" - " 
2200 IF FOS="CHEQUE" AND NAS="DEElIT " THEN 
DEBITE : ...":ELSE LOTO 2240 
2205 GOSUB 2590 
2210 TU-367:GOSUB 10000 
2215 IF ASC(I$)=10 AND TZ=1 THEN PRINTaTU,DE$i:LSET DEs°DE5: 
2220 IF RSC(I$)=64 THEN 2655 
2225 IF I$0 "0" AND I$O"N" THEN 2210 
2230 IF I5= "O" THEN PRINTaTU. "OUI": :LSET DES="OUI" 
2235 IF I$="N" THEN PRINTaTU,"NON"a:LSET DES= "NON" 
2240 '---DATE--- 
2245 GOSUB 2605 
2250 TUS-408:GOSUS 10000 
2255 IF ASC(I$)=10 AND TZ-1 THEN PRINT@TU,LEFTt(DAS.2)t" / 
2):" / ":RIGHT$(DA$.2)z:LSET DA$-DAS:GOTO 2350 
2260 IF I$="il" THEN 2655 
2265 IF 15<"0" OR Is)"9" THEN 2250 ELSE Dt=I$:PRINTTU,I$; 
2270 TU=TU+1 
2275 GOSUB 10000:IF ASC([$)8 THEN PRINTa408,".. / .. / ..":t 
2220 IF I$<"0" OR I$)"9" THEN 2275 ELSE D$-DS+It+"/": 

2285 TU=TU+4 
2290 GOSUB 10000:IF ASC(I$)=8 THEN PRINTi~408.".. / .. / ..".s 
2295 IF I$("0" OR I$>"9" THEN 2290 ELSE D$-DS+IS:PRINT@TU,T$; 
2300 TU-TU+1 
2305 GOSUB 10000:IF ASC(IS)-8 THEN PRINTÔ608.".. / .. / .. 
2310 IF I$<"0" OR I$)"9" THEN 2305 ELSE Ds=DS+I$+"/" 
s: 
2315 TU=TU+4 
2320 GOSUB 10000:IF ASC(I5)=8 THEN PBlb'40Eh ".. / .. / .."i: 
2325 IF I5("0" OR Is>"9" THEN 2320 ELSE O$-D5+1J!0RINT.9TU.I5: 
2330 TU=TU+1 
2335 GOSUS 10000:IF ASC(IS)-8 THEN PRINTil408,".. / .. / •."t: 
2340 IF I5("0" OR Is)"9" THEN 2335 ELSE D$-Dt+It: 

2345 LSET DAs-D$ 
2350 '---MONTANT--- 
2355 GOSUB 2620 
2360 M$-"" 
2365 TU-472 
2370 GOSUB 10000 
2175 IF ASC(IS)-10 AND TZ-1 AND TU-472 THEN PRIN7q@TU.M0sis 
$:GOTO 2430 
2380 IF ASC(I$)-64 THEN 2655 
2385 IF ASC(I$)-13 THEN LSET MO$-MS+STRINGS(8-LEN(M$).32)t 
2390 IF PSC(;$)-8 THEN IF TU)472 THEN PRINTSTU."."st 
LEFT$(MS,LEN(M$)-1) 
2395 IF ASC(I$)-24 THEN PRINTa472..........."t:LOTO 2350 
2400 IF (15<)"," AND Iso",") AND (I$("0" OR I5)"9") THEN 2370 
2405 IF TU)479 THEN 2370 
2410 IF Is-"." THEN I$-"." 
2415 PRINTaTU. Is; :TU-TU+I 
2420 IF Is-"." THEN Its^.'IM$-M$+lS ELSE M$-M$+1$ 
2425 LOTO 2370 
2430 ' ---LIBELLE--- 
2435 GOSUB 2640 
2440 Ls+" 
2445 TU-536 
2450 GOSUB 10000 
2455 IF ASC(I$)-10 AND TZ-1 AND TU-516 THEN PRINToTU,Llst: 
siGOTO 2505 
2460 IF I$-"a" THEN 2655 
2465 IF ASC(I$)-24 THEN 
...... 	.... 	.. 	..."isGOTO 2430 

22470 IF qSC(I5)-O THEN IF TU>336 PRINTaTU."."t*TU-TU-1t 
.LEN(L$)-1) 
2475 IF nSC(I$)-13 THEN 2500 
24CO IF TU>564 THEN 2450 
2485 lF Ism" " THEN 2495 
7490 IF IS <"" OR I4)"z" THEN 2450 
2495 PRINTaTU.i$ttL$.L$+ls3TU-Tu61tGOTO 2450 
2500 LSET LIS-L$,STRINGS129-LENrL5)h32) 
:'^,0° ' •++ FIN DF LA 'SnISTE "s 

PRINTa566.0 

(~> Pour conserve 

LOTO 2130 

LSET FOs=FO 

:GOTO _190 

PR I NTô)358. ' 

GOTO 2240 

MIO5(DA$.4. 

LOTO 2240 
PRINTaTU.Is 

LOTO 2240 

LOTO 2240 
:PRINT9TU.I 

LOTO 2240 

LOTO 2240 
PRINTBTU.IS 

LSET MOS-MO 

LOTO 243.Gl 
TU-TU-l:MS- 

LSET LIS-LI 

PRINTa536." 

L$ LEFT$(L$ 

à suivre 

'a 	r 

PROGRAMME GESTION/BAS 
Ce programme permet la tenue d'un compte en banque 
et devrait vous faciliter sa gestion... Lorsque je vous aurais 
dit que la consultation des informations qu'il contient 
n'est permise que contre un numéro de code (que vous 
pourrez changer à loisir), vous ne craindrez pas de lui 
confier toutes vos opérations sans crainte d'une indiscré-
tion de la part de votre ordinateur préféré. De plus le pro-
gramme n'autorise que 3 essais dans un temps de 30 se-
condes pour fournir le code, après quoi il détruit le fichier 
(ou bien retourne au DOS si vous n'avez pas confiance en 
votre mémoire). De plus si vous avez pris soin de faire 
fonctionner votre programme en mode "RUN ONLY" et si 
vous désactivez la touche <BREAK vous aurez je pense 
suffisamment bien protégé votre programme devant une 
personne indiscrète (à moins que celle-ci connaisse très 
bien le TRS 80...). 
Le programme est long (plus de 650 lignes) aussi pour ac-
croitre sa lisibilité et diminuer les risques d'erreurs de frap-
pe, je vous propose un listing utilisant 64 caractères de 
large. Ceci permet d'avoir un listing correspondant exac-
tement à ce que vous lirez sur votre écran (j'ai évité autant 
que possible de tronquer les lignes). Pour l'affichage du 
titre j'utilise l'astuce des chaines graphiques, c'est-à-dire 
que je POKE à l'intérieur d'une chaine normale des codes 
correspondantsà des caractères graphiques. Grâceàce-
la on obtient un affichage très rapide et une occupation 

mémoire minimale, mais oblige à une petite manipulation 
lors de l'introduction du programme. Si l'on procèdecom-
me suit, il n'y a aucun problèmes : 1) Introduire le listing du 
programme "CHAINGRA/BAS" tel qu'il se trouve. 2) Le 
sauvegarder au cas où vous auriez commis une erreur. 
3) Le lancer. Si tout va bien, après quelques secondes le 
programme affiche le titre en GROS CARACTERES. Si au-
cune erreur n'est détectée dans le graphisme passez au 
point suivant, sinon rechargez le programme et vérifiez-le. 
4) Effacer les lignes inutiles : DELETE 1-170 et DELETE 
25000-25220. Le programme ne devrait plus contenir que 
les lignes 20000 à 20110. NE PAS EDITER UNE DE CES 
LIGNES !!! 5) Introduire alors le reste du programme prin-
cipal "GESTION/BAS". 
AUTRE POINT PARTICULIER : Comme vous allez levoirce 
programme contient un numéro decode. Or pour que ce 
code soit invisible au listing j'ai du le cacher derrière une 
ligne de programme (ici en l'occurrence la ligne 230). 
Lorsque vous aurez à introduire cette ligne vous vous re-
porterez aux instructions suivantes : 1) Tapez : 230 ES= 
"0000":'. 2) Faites <ENTER> 3) Puis EDIT 230, <ENTER>, 
.:z:x:. 4) Appuyez sur <SHIFT> puis (flèche à gauche), jus-
qu'à recouvrir le E. 5) Tapez alors : '--------------------- jus-
qu'à recouvrir la ligne. 6) Faites <ENTER>. 7) Si vous listez 
la ligne 2301e code doit rester invisible, celui-ci ne devient 
visible que lorsque vous éditez la ligne. 

DERNIER PETIT DETAIL : Si dans le listing vous apercevez 
le caractère < > cela correspond à la touche (flèche à 
gauche), de même <> correspond à (flèche en bas). 
Certains d'entre vous se demandent peut être comment 
introduire ces caractères puisque les touches fléchées 
n'affichent pas la flèche correspondante (à part la touche 
<>). Il suffit pour cela de presser simultanément les tou-
ches <Y><l> et sans les relacher de presser une des tou-
ches <M> ou <L>. Puis en éditant la ligne il faudra suppri-
mer les caractères superflus. Cela vous parait peut-être 
bien compliqué mais cela donne bien meilleur aspect au 
listing (Pure affaire de goût...). 

Luc WEYNACHTER 

INSTRUCTIONS D'EMPLOI DU PROGRAMME "GESTION/BAS' 
Le programme est très facile d'emploi et guide suffisamment l'utilisa-
teur pour que l'on puisse se passer de tout mode d'emploi (ce qui per-
mettra de se consacrer à l'introduction du programme. ce qui est loin 
d'être une sinécure...). 
Explications complémentaires : s'adresser é l'auteur : Luc WEYNACH-
TER 111 rue de Brunswick 30000 NIMES. 

ISO 
170 C`ID'BREAn.N" 	'SUPPRIME l'USAGE DE <EREAK> 
ICO CLEAR '00.0 
130 Cf=CHRS~191~ 
:Z3 DEFINT T-Z 
~I0 ^vEF FNA(A)=PEEK'tH4a O)+256+PEEK(&H4021)-15:60 
2`a ON ERROR GOTO 50000 

:40 ' 	 AFFICHAGE DU TITRE ET PRESENTATIO>J 
:.55 

2E.0 CLOSE 
2721 CLS 
E0 GOSUB 20070 
230 '-*-- AFFICHAGE TITRE EN GPOS CARACTERES ++++ 
302 PRINT813.A$(1):PRINT077.AS<2) 	' >> GESTION 
:10 PR1NTa217,qS(,J:PRINTa221.As(4) 	' >> 	DE 
'•20 PRINTm'97.A$(5):PPIPJTa461.A$(6) 	' >> COMPTE 
ŸS0 PRINT@5E5.AS(7):PRINTc7649.AS(2) 	' >) &ANCAIPE 
740 PRINT8E,2,STRINGS(67.140)::PRINTc960.STRIjJCS(6:.1,1); 
350 'w+*+ AFFICHAGE BANDE GLISSANTE BAS ECRAN 
'_•60 Cs=^(C , 19e' oar Luc WEYNACHTER 	Version 3.0 du 6 Mai 1983 " 
'70 GOSUB 410:IF I$<>'' THEN IF ASC(IS)=1 THEN 540 
-30 C$=°POUR CONTINUER PRESSER (ENTER)"+STRINGS(.'.1,32) 
:32 GOSUB 4s0:IF Is(>"" THErJ IF ASC'It)=1 THEN 540 
402 LOTO 60 
4:0 FOR T=1 TO 6 
420 FOP K=1 TO 5:`JEXT K 
4'21 DS=STRING$(63-T,72)-LEFTS(C$,T) 
440 PRINTa896.DS; 
450 Is=IN)(EY$ : IF I$(>" THEN IF PSC(ISJ=13 THEN RETURN 
460 NEXT T 
470 FOR T=1 TO 633 
420 FOR K=I TO 5:NEXT K 
490 DS'RIGHTS(Cs.64-T) 
500 PBINTa896,D5a 
510 Is=INi<EYS : IF IS()"" THEN IF ASC(IS)=13 THEN RETURN 
520 NEXT T 
5'0 RETURN 
540 '---------------------------------------------------------- 
150 ' 	 CODE CONFIDENTIEL 
560 ' 
570 CLS 
See PR1NJTa12EhCHRS(12B,:STRIFJGS(62,140):CHRt(1E8) 
530 AqWTv7192.05@ sPBINT@Ga.0s::PRINTa256.0!7:PRINT5i319.0s: 
600 PRINTa261."L' entree dans ce orog ramm? n'est Permise quo contre" 
610 PRINT32.O::PRINT383.0S: 
620 PRINTa325."un Humero de Crede confidentiel. Ceci afin de garantir" 
6:0 PRINTa 8A.O$::ABWT447.ot: 
540 PRItJT8329, - ie secret des ,r,format,ons contenues dans In ♦;..h,or." 
650 PRlN7c442, 0s; :PRINtT;511.0x: 
660 PR W7ël512,CHRs(143):STPINGS(62.i40):CHRS(143) 
670 PRINT 
680 PR ht7" 	ENTREZ VOTRE NUMERO DE CODE A 4 CHIFFRES : ... 
690 PPINTa360."VOUS AVEZ 3 ESSAIS ET 30 SECONDES POUR INTRODUIRE VOTRE CODE. ": 
7001 TS=Q1: Pnv 	D.H/0141.P 	.' TNT TTUI T CQTTr1eJ SlQtJiQGI 

710 B$="" 
720 TR=1 	 'DRAPEAU POUR HORLOGE 
7321 FOR T-1 TO 4 
740 TU=751+T:GOSUB 10020 
750 IF Is<"0" OP it) "9" THEN GOTO 740 
760 PRINT@TU,"N': 
770 Bs=BE+Is 
720 NEXT T 
7'30 IF Bs=BS THEN 2271 ELSE TS=TS+1 
795 IF TS=3 THEN GOTO IS5000:ELSE ARIt4T@97Oh3-TS:: 

	
PRINTa752.". 

::IF TS-2 THEN PR1NJTS)373." ".:GOTO 710 	 ELSE GOTO 710 
E00 TR=O 	 'REMISE A ZERO DRAPEAU 
E10 PRI>JT@752," OK ". 
220 '•e- OUVEPTUPE DU FICHIER PRINCIPAL **+ 
230 OPEN "R".1."FICHPRIN/FIC".50 
E40 FIELD Ml, E AS DA$, 6 AS NAS. L AS FOS. 7. C GES, 2 AS MOs. 

	23 AS LIS 
250 FIELD I. 60 AS Ris 
EF,O UB=LOEri):ZZ=ilB 
E70 '* 	OUVERTURE DU FICHIER SECONDAIRE ++. 
280 OPEN "R".2.'FICHSECO/FIC".60 
1030 FIELD M2. E AS BG$. 6 AS BDS, 6 AS B£$, 3 AS 6F$. E AS BHS. 

	29 AS BIS 
900 FIELD M2, GO AS BBS 
910 UC'LOFl?) 
1000 '-------------------------------------------------------- 
1010 ' 	 MENU 
1020 
10:0 TX=O 	 'ro,sp . sero drapeau "udor 	,on' 
1040 TZ-0 	 'MS a a zer•; drapeau "mod.!" 
1050 UB=ZZ 
1060 CLS 
1070 PRINT STRINGS(26,140)tDs1" M E N U ":OSS@TRING$(26.14) 
1080 PRINT: PRINT 
1090 PRINT TAB(1,)"<I) ...... 	Entr*e d'une oPerat,'r,." 
1100 PRINT TAB(I5)"<2> ...... 	M',d.~.rat,c.n d'une oPgrat-On.' 
1110 PRINT TAE(IS)"(3) ...... 	Suopresl,on d'u.Ir.e oo°rat,rn." 
1120 PRINT 'T4i:15>"(4) ...... 	i"-ota5'sion du r,:h r." 
1130 PRINT TPB(i "() ...... 	Px.ch-rcbe d'une oPerat+on." 
1140 PRINT 7HBf15)"(5) ......En du Prc•9raMMe." 
1150 PRINT TAE"1;)"<7> ...... 	Mwihf,cat.Pn r., de 'ode." 
1150 PRINT TtB(Ir'<E> ...... Me er, atter,te du oroeramm-." 
1170 PRINTg36P."Ind +puez 7'ont,pr rho !1-  
1120 TU=989:GOSUR 10000 
1130 IF it("t" OR IL)"E" THEN 1180 
1200 ON VAS- r 1 t) GOTO 2000. 000. 4000.::000, F,000. 7 00, c000, ;..0 
:'000 '---------------------------------------------------------- 
;:005 ' 	 SAISIE ri' UNE .OPERATION 
;010 ' 
201:: UB=UB+I:ZZ-ZZ*l 
2020 CLG 
:0:5 PRINT STRINGt(l3,140):Q$:" SAISIE D'UNE OPEP(-TION ":Ot: 

	 STPING$, I'). 
140x: 
?.030 PRINT040.CHR$(1CC):STRiNGt(43.I40):CNRs1 1Er: 
203; PR(t1TQ;:CF.Oit" 	NATURE . ...•."S:PRINT9'_.10.os 
2040 PRIr1 330. Os:" 	FORME 	: ........... .:PRWTQ.7a.Q$ 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-
gramme en deux fois. 

La Rédaction 
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RUITAGES 	 JXPPLE it 
Devenez le roi des sons avec ce programme génial, qui Puis arrivent les questions "NOTE' et "DURÉE". Si la note est inférieure 
facilite la création de sons. Idéal pour les amateurs et é 0 ou supérieure à 254, la question est reposée. Attention : ne pas 
créateurs de jeux truffés de bruits bizarres venus d'ail- répondre RETURN à la question "DUREE", ceci ferait retourner le pro- 

gramme au menu principal. leurs ! Envoyez nous vos bruitages les plus insolites... 	Après l'introduction de toutes vos notes, la "MELODIE" est jouée. 

Didier POGLIO Viens ensuite la question : VOULEZ VOUS CREER UN AUTRE SON 

Mode d'emploi : 
Après la présentation (qui se déroule de la ligne 150 à 490), les datas 
sont lus pignes 750 à 780). Ces datas sont très importants pourla créa-
tion des sons. Il ne faut pas les modifier, sauf si l'on est sûr de soi, pour 
les adapter à ces propres besoins. Puis le menu principal apparaît 
(lignes 790 à 1280), composé de 10 options. 
Options 1 à 9: sons divers que vous vous amuserez à écouter. Ces bruits 
sont des exemples de ce que peut faire la 10' option : création de sons. 
REMARQUE SUR L'OPTION 10 
- La durée des notes n'est pas en secondes. 
- Le nombre de notes qui composent le son est limité à 10. 
- La note la plus grave est 0, la plus aiguë 254. 
- La durée d'une note grave est plus courte que celle d'une note aiguë. 
Après les recommandations concernant l'option 10, on voit apparaître 
sur l'écran la question : NOMBRE DE SONS ? puis ensuite NOM DU 
BRUIT ? Si vous n'avez pas d'idée, tapez simplement RETURN. 

Ill , 	' 	' 1 	 rt 	déb t d l' 	t; 	l' ( 	) ., sl out, e programme repu au 	u e op lou ( lune 3530). 
Pour quitter le menu principal (donc pourarrèterle programme) taper0 
à la question concernant le choix de l'option. 
POSSIBILITES DE MODIFICATION 
- Un programme qualifié peut modifier les Datas des lignes 750 à 780 
pour créer des bruits personnalisés (par exemple : plus "galactiques", 
plus aigus. plus graves etc...). 

- On peut ajouter vers la ligne 4000, un petit programme de création. 
puis de lecture de fichiers permettant l'enregistrement et la lecture de 
mélodies (voir manuel APPLE : MANUEL DOS. page 55). 
- Les différents bruits préprogrammés (sifflet, hélicoptère, alarme, 
sirène, téléphone...) peuvent être aisément transformés en changeant 
l'intensité ou la durée de une ou plusieurs notes. 
- On peut aussi créer de la musique. Les notes se situent entre 100 et 
200. 
Et maintenant tous à vos claviers pour détrôner BEETHOVEN ou Jean 
Michel JARRE 

J), 

14" F.EM 780 DATA 	173,48,192,136,208,4.1 •• 2420 INVERSE 3280 FOR Y. - 1 TO 3: PRINT 	C$ 
ISv REM 	-- 	PRESENTATION 98,1,240,8.202,2C,8,246,166,O 1530 RETURN 2430 VTAB 2 (7): 	NEXT K 
16') REM ,76,120,3,96 1540 REM 2440 PRINT " 	 BRUITS E 3290 FOR L - 1 TO 80: NEXT L 
170 HUME 790 REM 1550 REM 	--> Tliiingg 	._ TRANGES 3300 FOR M - 1 TO 4: PRINT 	CHR$ 
ICJ NORMAL 800 HOME 1560 REM 2450 NORMAL (7): 	NEXT M 
190 STS - " POGLIO 	DIDIER" 810 VTAB 1 1570 FOR E - 1 TO 50 2460 VTAB 3 3310 FOR N - 1 TO 80: NEXT N 
2î)O 11TA8 4: GOSUB 380 820 PRINT "•••w••••*N••s•••••••♦ 158U POKE O, E: POKE 1,E + 1: CALL 2470 PRINT --------------------- 3320 FOR O - 1 TO 2: PRINT 	CNR* 
210 ST1 -'"--------------": 	VTAB *e*...**..**...**.. 888 

~~" (7) 	NEXT O s 
5: GO5UB 350 830 INVERSE 1590 NEXT E 2480 FOR UI : 1 TO 3 3330 FIETULRN 

220 ST$ 	"w••#•.•••w••e•" 	VTAB 840 VTAB 2 1600 FOR F - 49 TO O STEP 	- 1 24°O POYE 0.23: POKE 1,24: CALL 3340 REM 
15: GOSUB 350 850 PRINT 	BRUITAGES, 	(C) POG 1610 POKE O,F: POKE I,F + 1s CALL 88e 3350 REM 	--> Ti-tigidi-ti-tidt 

230 ST$ 	"••.w••••••••r•": VTAB LIO DIDIER, 	1984 888 2540 POKE 0.14: POKE 1,15: CALL . 
19: GOSUB 340 860 NORMAL 1620 NEXT F 8e8 3360 REM 

240 STS - "• 	 •-: VTAB 870 VTAB 3 1630 RETURN 2510 POKE 0,45: POKE 1.46: CALL 3370 PRINT 	CI*S (7) 
16: GOSUB 350 880 PRINT "•»•w••ssr••*...e.•••r.w 1640 REM 888 3380 FOR J - 1 TO 3s PRINT 	CHR$ 

250 ST$ - "• 	 •": VIAS •••ws••a*••wes•••w•" „ 2520 NEXT UI (7)1 NEXT J 
17: GOSUB 350 890 FOR LTA - 1 TO 5: POKE 0,45: 

POKE1660 
1670 

REM 	--> ALERTE . 
REM 2530 PRINT : PRINT : PRINT 3390 FOR K - 1 TO 80t NEXT K 

264 ST$ - "• 	 •"; VTAB 1,461 CALL BOB:NEXT LIA 1670 FLASH 2540 PRINT "VOTRE CHOIX ? " 3400 PRINT 	CHR$ (7> 
18: GOSUB 340 900 POKE 0,13: POKE 1,14: CALL 8 1680 VTAB 22: RTAS 15: PRINT "AL 2550 PRINT : PRINT 3410 FOR L - 1 TO 160Pt NEXT L 

270 ST$ - -PRESENTE': VTAB 7: GOSUB 88 ERTE" 2560 PRINT 	•' 	<A> Bidibidipi 	,.. 3420 PRINT 	CNRS (7) 
360 910 SPEED- 250 1690 FOR G - I TO 20 3430 FOR M - I TO 40: NEXT M 

280 STs - "UN PROGRAMME DE BRUIT( 920 PRINT : PRINT : PRINT 1700 FOR J - 1 TO 50 2570 PRINT 	<8> Pluitudu ... 3440 PRINT 	CHR$ (7) 
GES": VTAB 10: GOSUB 360 930 PRINT -QUEL BRUITAGE DESIREZ 1710 FOR J - 1 TO 3: POKE 0,10: POK.E2580 PRINT " 	<C> Tlidu 	..." 3450 RETURN 

290 STs - "• 	SUPER' 	•": VTAS -VOUS 7 " 1,11: CALL 888: NEXT J 2590 PRINT 	<D> Tliiingq 	... 3460 REM 
17: GOSUB _60 940 PRINT s 	PRINT 1720 FOR K - 1 TO 3 2600 PRINT 	" 	<E> Ti-ti-tiditi 	.. 3470 REM 	(l(l<((((>)))))))) 

300 FOR I 	- ) 	TO 20: 	NEXT 950 PRINT 	1) 	SIFFLET" 1730 POKE 0,50: POKE 1,51: CALL 3480 REM 	(CREATION DE SONS) 
310 POKF 47721,96 960 PRINT " 2) DECOLLAGE HELICO" 898 2610 PRINT " <F> Ti-tigidi-ti-ti 3490 REM 	((((t<<tt))>I>)))) 
320 20 FSR I - 	I TO 1500: 	NEXT 	I 1740 NEXT Y, di 	• 	. 3500 REM 
330 HOME : GOTO 560 970 PRINT " 3) TELEPHONE " 1750 NEXT G 2620 VTAB 5: PRINT •' POUR RETOUR 3510 HONE 
340 L - 	PEEK 	(37): 	FOR X = 	I 	TO- 980 PRINT " 4) ALERTE ! " 1760 NORMAL NER AU MENU ---> TAPER '0'" 3520 SPEED- 200 

19 + 	LEN 	(STS) 	/ 2: 	VIAS L: 940 PRINT '• 5) ALERTE SOUS-MARIN 1770 VTAS 22: PRINT " 2630 VIAS 8: )/TAB 15: 	GET AS 3530 VTA 
RTAS 40 - X:N - 	PEEK 	( - 1 2640 IF At - '•A" THEN 	GOSUB 273 

6336): 	PRINT 	LEFTS 	(STS,X); 1000 PRINT " 6> SIRENE POMPIER" •• O 
" 	.: 	NEXT 	PRINT : 	RETURN 1010 PRINT " 7) RAFALE GALACTIOU 1780 RETURN 2650 IF AS - "B" THEN 	GOSUB 281 3540 INVERSE 

E" 1790 REM 0 3550 VTAB 2: PRINT 	 CR 
ASO L 	PEEP 	(37): 	FOR X = 1 	TO 1020 PRINT " 8) BRUITS ETRANGES" 1800 REM 	--> ALERTE SOUS-MARIN 2660 IF As - "C" THEN 	GOSUB 298 EATION DES SONS 

20 - 	LEN (ST%) 	/ 2: VIAS L: 1810 REM 0 
HTAB X:N - 	PEEK 	( - 16336) IO:U PRINT " 9) GAME" 1820 FLASH 2670 IF AS - "D" THEN 	GOSUB 155 3560 NORMAL 
PRINT " 	; 	RIGHTS 	(STS,X + 1040 PRINT "10) CREATION DE SONS 1830 VIAS 22: 	RTAS li: PRINT "AL O 3570 VTA 

1>r. NEXT 	, 	Pa1Nr : 	RErUPrH " ERTE SOUS-MARIN" 2680 IF AS - "E" THEN 	GOSUB 323 
560 L - 	PEEK 	(37):SPS e "": 	FOR 1050 VTAB 5: PRINT " POUR ARRETE 1840 FOR M - I TO 20 0 

X - I 	TO 20 - 	LEN 	(STS) 	/ 2 R ---> TAPER '0' "  1850 FOR I,. - 	I 	TO 	15 2690 IF AS - "F" THEN 	GOSUB 335 3580 SPEED- 255 
:Set - SPS + 	: 	NEXT :ST$ - 1060 FOR UB - 1 TO 3 1860 S - 	PEEK ( - 16336> 	/ 10000 0 3590 POKE 0,561 	POKE 1,57: CALL 
SPS + STS + SPS: 	IF 	LEN (ST 107f) POKE 0,56: POKE 1.57: 	CALL 2700 IF As - "0" THEN 	GOTO 560 888 
s) 	/ 2 < 	> 	INT 	( LEN 	(STS) Bee 1870 NEXT L 2710 GOTO 2630 3600 POKE 0,45: POKE 1,461 	CALL 
/ 2) 	THEN STS - STS + '• 	" 1080 POKE 0.11: 	POKE 	1,12: 	CALL 1880 POKE 0,250: POKE 1,251: CALL 2720 REM 888 

:70 FOR X 	I TO 20: PRS 	LEFTS 888 8BB 2730 REM 	--> 	B(dibidipi 	... 3610 IF S$ - "O" THEN 	6010 3760 
<STS,X) 	+ 	RIGHTS 	(STS,X): 	VTAB 1090 POKE 0,26: POKE 1,27: CALL 1890 NEXT M 2740 REM 
L: 	HTAB 21 - X:O 	PEEK 	( - 088 1900 NORMAL 2750 FOR ZA - 	1 	TO 176 3620 PRINT s PRINT s 	PRINT 
16336) 	+ 	PEEK. 	( - 16336): 	PRINTIIQO NEXT U8 1910 VTAB 22: PRINT " 2760 ZB - 	INT 	( RND 	(1) 	* 20) 	+ 3630 PRINT " • La durée des note 
PRS: NEXT : RETURN 1110 VIAS 8: RTAS 30: 	INPUT •";A 5 s est en spcondeii" 

7,80 L - 	PEEK 	(37): 	IF 	NOT 00 THEN " 2770 POKE O,ZB: POKE 1,ZB + 1: 	CALL 3640 PRINT 
DIM RS(40).DL(4O):0O - 	1 112() ONERR 	GOTO 520 1920 RETURN 888 3650 PRINT " • Le nombre de note 

:90 POKE 216,0: FOR X - O TO 39: 110 IF A - O THEN 	INVERSE : FOR 1930 REM 2780 NEXT ZA s qui composent le 	on est 
P5(X) 	_ 	" 	":DL(X) 	Q 0: 	NEXT PO - 1 	TO 24: 	PRINT " 1940 REM 	--> SIRENE POMPIER 2790 RETURN 11mitQ A 	10" 
: 	FOR X e I 	TO 	LEN 	(STi):P.f 1950 REM 2800 REM 3660 PRINT 
(X) 	- 	MID$ 	(STS,X.I): 	NEXT : 	NEXT PO: 	SPEED- 10 1960 FLASH 2810 REM 	--> Pluttudu 3670 PRINT 	•' • La note la plus q 
: FOR X - 6 TO 	LEN (ST$) 	- 1140 IF A - 0 THEN 	VTAB 12: HTAB 1970 VTAB 22: 	RTAS 13: 	PRINT "SI 2020 REM rave est 	'0', 	la 	plus aig 
1: 	FOR X 	O TO 	LEN (STS) 	- 14: 	POKE 0.32: 	POKE 	1,32: 	CALL RENE POMPIER" 2830 FOR ZI - 1 TO 30 ue  

1:DL(X) 	- 	INT 	(( 	RND 	(1) 	• 888: 	PRINT "A" 1980 FOR S - 1 	TO 15 2040 POKE O,Ot 	POKE 1,1: CALL 88 3680 PRINT 
L) 	- L): 	NEXT 11yî IF A - O THEN 	VIAS 12: RTAS 1990 POKE 0,254: POKE 1,255: CALL G 3690 PRINT " • La dur. 	dun' no 

400 FOR X - 0 TO 	LEN 	(STS>:DL(X 15: 	POKE 0,45: 	POKE 1,46: 	CALL age 2850 POKE 0,10: 	POKE 	1,11: 	CALL te grave est d'en- 	viron 	1/ 
> 	- DL(X) 	+ 	1: 	IF DL(X) 	> L THEN 880: 	PRINT 	": 	VTAS 12: 	RTAS 2000 POKE 0,200: 	POKE 1,201: 	CALL 888 10 s, 	tandis quo cella d'une 
OL(X) 	- L 16: 	POKE 0,13: 	POKE 	1,14: 	CALL see 2860 POKE 0,4: POKE 1,5: CALL 08 note nique est d'environ 

410 IF DL(X) 	- 0 THEN DL(X) 	- 	1 888: 	PRINT "8I": 	VTAB 12: 	HTAS 2010 NEXT S 8 2 n." 
420 IF DL(X) 	< 	I 	THEN 4601 18: 	POKE 0,34: 	POKE 	1,35: 	CALL 2020 NORMAL 2870 POKE 0,301 	POKE 	1,31: 	CALL 3700 PRINT : 	PRINT : 	PRINT 

430 RTAS 	(X 	+ 	INT 	((20 - 	LEN 	( 898: PRINT "EN": 	VTAB 12: 	RTAS 2030 VTAB 22: PRINT " 888 3710 HTAB 20: PRINT "TAPER <RETU 
ST$) 	/ 2))): 	VIAS DL(X): 	PRINT 20: 	POKE 0,20: 	POKE 	1,21: 	CALL 2880 ZJ 	- 	INT 	( 	RND 	(1) 	+ 	6) 	+ 	I RN>" 
RS(X): 	IF DL(X) 	- 	I 	THEN 460 888: PRINT "TO" •• 3 3720 POKE 0,100: 	POKE 	1,101: 	CALL 

1160 IF A - U THEN 	POKE 0,.4: POKE 2040 RETURN 2890 POKE O,ZJ: 	POKE 	1,ZJ 	+ 	1: 	CALL BOB 

440 HTAB 	(X 	+ 	INT 	((2r) - 	LEU 	( 1,3S: 	CALL 088: 	VTAF3 12: 	RTAS 2050 REM 888 3730 VTAB 3: GET Z$ 
STS) 	/ 	2>)): 	VTAB DL(X) 	- 	1: 22: 	PRINT "T ": 	POKE 0,30: 	POKE 2060 REM 	--> RAFALE GALACTIQUE 2900 POKE O,ZJ 	+ 5: 	POKE 	1,1.3 	+ 3740 SPEED- 100 
PRINT " 	" 1,31: 	CALL 888: 	VTAB 12: 	RTAS 2070 REM 6: CALL BOB 3750 FOR HI 	- 8 TO 22: 	VTAG HI: 	PRINT 

450 S - 	PEEK 	( 	- I6~36> 	- 2 24: 	PRINT 	"'" 2080 FLASH 2910 POKE 0,34: POKE 1,351 CALL  

460 NEXT 1170 IF A - O THEN 	NORMAL : FOR 2090 VTAB 22: RTAS 11: PRINT "RA 888 ": 	NEXT HI 

470) FOR X - 0 TO 	LEN (ST$) 	- 	1: ML - 1 	TO 35: 	PRINT : 	NEXT M FALE GALACTIQUE" 2920 POKE 0,3: 	POKE 	1,4: CALL 08 3760 SPEED- 255 

IF DL(X> 	< 	i L THEN 4(j0 L: SPEED- 255: END 2100 FOR W - I TO 50 8 3770 VTAO 7: 	INPUT " NOMBRE DE S 

400 S - 	PEEK 	l - 16336) 	- 2 1180 IF A - I THEN 	GOSUD 1300 2110 FOR AA - 1 TO 2 2930 POKE 0,45: POKE 1.461 	CALL ONS ? "INS 

49•) NEXT : RETURN 1190 IF A - 2 THEN 	GOSUB 1410 2120 POKE 0,1: 	POKE 	1,2: 	CALL 88 008 3780 IF NS < 	- O THEN 	GOTO 377 

500 GOTO 560 1200 IF A - 3 THEN 	GOSUB 3070 8 2940 POKE 0.18: 	POKE 1,19: 	CALL 0 

510 FOR TY - 	I 	TO 5: 	PRINT 	CHRS 1210 IF A - 4 THEN 	GOSUB 1650 2130 NEXT AA 888 3790 IF NS > 10 THEN 	00TO 3770 

(7): 	NEXT TY 1220 IF A - 3 THEN 	GOSUB 1000 2140 FOR AD - 	I 	TO 2 2950 NEXT ZI 3800 VTAD 8 

520 RESrOPE 1230 IF A - 6 THEN 	GOSUD 1940 2150 POKE 0,5: POKE 1.6: CALL 00 2960 RETURN 3610 INPUT " NOM DU BRUIT ^ "IND 

5.0 FOR. 	TY 	n 	1 	TO 5 1240 IF A - 7 THEN 	GOSUI3 2060 , e 2970 REM s 

540 PRINT 	CHP$ 	'LI 12:,0 IF A - 8 THEN 	GOSUD 2380 2160 NEXT AR 2900 REM 	--> 	Tlidu 	... 3020 VTAD 10 

~~U NEXT TY 1260 IF A - 9 THEN 	GOSUD 2220 21 "1(i NE XT W 2990 REM 3030 FOR TS - I 	TO NS 

56') SPEED- 20Cî 1270 IF A - 10 THEN 	GOSUR 3460 2160 NORMAL X000 FOR ZM - 1 TO 30 3840 VTAl> 9: 	PRINT 	" 	SON "STS;" 

S74 NORMAL 1280 LOTO 1110 7190 ')TAO 22: 	PRINT 	" 3010 VIAS 	10: 	PRINT 	CHRS 	(7) t 	": 	VTAD 9: 	RTAS 	Ins 	INPUT 

580 rE/I 1290 REM .'.Oî20 POKE 0.36: 	POKE 1,361 	CALL S(T5) 

574 HOME 130O REM 	--> SIFFLET •• 000 3850 VTAR 10: 	PRINT 	" 	DURE[ 	";TS 

600 REM 1. Iri REM 2200 RETURN 3030 POPE 0,3O: 	POKE 	1,30: 	CALL- 1" 	: 	"t 	VTAl) 	SO: 	HTAB 	1St 	INPUT 

, 	!'., REM 	--: 	TAPLF DF.S FOPMFS 12O FLASH 2210 REM 000 D(T3) 

62,.1 REM I3SO VTAB 221 	RTAS 16: 	PRINT 	"SI 2220 REM 	--> GAME .Oî40 POKE 0,47: 	POI'E 	1,47: 	CALL 3060 IF S(TS) 	< 0 OR SOTS) 	> 254 

6 O REM 	ArfENTION FFLET" 7270 REM 1300 T14EN IS - T9 - 	1: 	0010 3860 

.,4O REM 	NE M(II)IFIEk AUCUN DATA I .40 FOR I - 	I 	TO 60 174rî FL(SI1 34 S(' NEXT ZM 

654 REM 1"%',O POKE O,10: 	POKE 	1,10: 	CALL 225(1 VTAB 22: 	RTAS 17: 	PRINT "GA 5060 RL TURN 3070 NEXT 1S 

660 REM 000 ME" '070 REM 1000 INVERSE 

A7~! REM 	CES DATAS 'JEkVENT A 1;l.rr HEX 	I 2260 FOR ZE - 250 TO 	140 ST[f' 	- '.00îr REM 	-- .• 	TELEPHONE 090 VlAn 22 

68'"' REM 	LA PRODUCTION DES SONS 1 %/O NORMAL I(, '09îr REM 1900 PRINT 	"ET VOICI UN DRUI T 	IN 

690 REM I 	38 '/TAR ^2: 	PRINT 727îr ECYF 	O, IE: 	FOIE 	I,li 	• 	Is 	CALL- .t0' VrAO nit 	FLASH 	I 	ITiAIi 	I :: 	IRIN1 II IULE 	t 	"INUIT 

7'îU REM 0015 "T[LEr')Inme,' 3910 NORMAL 

.'1'l FUT' 	X 	= rr 	ro 	13H "  N(X I 	LE .11îJ FOR PW - 	I 	TO 7 3920 FOR 	IS - 	I 	TO NS 

/2' k(:.`r0 	Y I 9 RETURN '29(.' FOR LF 	'• 	140 	TO 250 STEP 	1') ".1 .i F(JR 	DF 	- 	1 	TO 	12 _'•930 FOR RT 	- sJ 	10 DOIS) 

1.4' FOIE 	/60 	• 	X.Y 1400 REM SI :.O PUI'L 	O,0: 	POKE 	5,3) ,v40 PUKE U.S(T5)) 	POKE. 	I,S(15) 

74 J HEX r 	! 141!' REM 	- 	' 	DFCr)( 1_A(sF 	HFL I CQ P(11'E 	O. 1r : 	ROVE 	I , iF 	4 	I : 	CALL. t) 4i CAL( 	H0(1 I t 	CALL 	0011 

; ,, DATA 	4,0• 	 115,0. 54 I4") REM flou i':' NEXT 	DF '.95(' NEXT 	RI 

5. (,, 45, 4545,45,224.63,63.6 , 1 4 '0 FLASH • '.l') P;1 T /F ' I GO F ON 	Tk 	- 	I 	TO 	6(îr'1 	NEXT 	TI t '•'Ih' NLX T 	15 

b%, I'11, 14.1 .'I 	I 	... 	/f) 	-/b3 1440 vrAli 22.: 	HrAb 	12: 	PRINT 	"Df_  ;~„ NI IRMnt '• 1 /~) NI x T PW :4/l, VIAl4 	1',s 	I I INI 	I t lu l l 	VI. 

COLLAGE HELICO" ,;3ry 6%,6.,R4,4.`,,45,4S, 44 3b, 4; VTAeî 12: 	PRINT :I13, Nor HAL e IMI NI 	rANrnsII(J(K 
"VOlI1.TI 	V(lUi 

46, 4b, 4b • ;4 14O FUR C =• 2UU 10 50 STEP 	- 	1 319îr VT (FI 22: 	PRINT :/HO VTM 	17: 	l'RIN) 
CkLLI< 11N AUIRL: 	SOIN 	(U/N) 

it .'r DATA 	45 5 	i .53 53 62•'5.6 
V TAf1 	I/: 	FI TA1r 	.1): 	IGE T 	,$ : 

C, h ,; 	o.' 	b. 6 %.63.63, : 1. 	9. S`1 146V FUVE 	O, C: 	POI' L 	1.0 	• 	1: 	CALL •411 k1.TllftN L0 I (I  
44, %745, 45 6.G, 	h, 51, 45, 10 , 	, OIS!) :LO (4; II 1'I' I t IUI;N IYn )F 	ll" 	IHCN 	IIUMF. 	t 

,r r, 14(,• S2 	252,5I.62•54 , $9, :9 1410 NFXr C h'1 T+CM 	---------------- 710 IF-r1 
4r)uO 

;V 
IF 	"N° 	f11FN 	l'( I'' 	: 	IO ri) .,$ 

'..9.2`,~.54,..Z 	I74 I4HV FUR 	- 	1 	TU 	!( 'r ;/Q ItE ti 	=I)fiU11(i 	rTRANGES~ ;;rr Hf  .M 
/I', )AI; 	14 ,5J,53, ,0,24,24,14,2 1490 'OIE 	rr,C: 	PUPE 	I,C 	• 	1: 	CALL • pr kf:M 	-"•••'•' 	'.^`"°•.•. „!;<r k1:M 	-- 	rt-ti-ttdtti 	.. 	, 79<'  

4„'4,:2, 55.61,24,24,8.8,:37.ÿ 0((1) 97 F)I)ML ..;4'' H('.M 4i)Iu (.1) II) 	F11î'' 

9.4,.72,65,13,40,3/,44,54,77. l`'' rrl XT 	D :'4(p) VIA IS 	I •°,''r FOR 	I 	- 	1 	IU 001 	NEXT 	I 

/; 	';4,U°,9•54,:7,0,45.0,<1,0, I°,l' r4OOM(L .4 I,., POINT 	------I^ -----° 	---- ,!'r il IN) 	CIIR$ 	(7) 
. 7U 100 J 	I 	ru OOs 	NFXI 

15 
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SCRAMBLE 
En l'an 2020, votre vieille planète la terre, est convoitée par 
une race supérieure d'androïdes. Vous le STARMASTER, 
(ou maitre des étoiles) êtes la dernière force qui puisse en-
core vaincre ces formidables machines de guerre... 

Pierre BERGER 

Mode d'emploi du programme 
1) Chargement: 
- Faire NEX (14533+3000) 
- Taper la ligne : 10 FOR I-M TO M+1000:INPUT A:POKE I,A:NEXT 
(c'est un programme chargement de codes) 
- Charger les différentes routines (voir listing) dans la mémoire du 
PC1500, aux adresses indiquées. 
exemple : Pour charger la routine "SC RELIEF", faire: 
M - 38C5 (adresse de départ) GOTO 10 
&68 ENTER 
&71 ENTER 

&9E ENTER 
&26 ENTER  pG 150 
pour charger la routine "DEPLACHASSEUR", faire: 
M-&392F 
GOTO10 

&BE ENTER 
&9A ENTER 
Faire bien attention de charger toutes les routines (15 au total). 
Quand toutes les routines sont chargées, faire 10 ENTER. pour effacer 
la ligne 10. 
- Taper le programme basic 
- Si lors du chargement des codes des routines en language machine 
vous avez fait une faute de frappe, le programme "D" de la ligne 1001 
(contrôleur de code) vous permettra de la corriger. 
exemple : Pour vérifier les codes de la routine "SC MORT. - faire: 
Z=&3980 ENTER 
DEF °D" 
Si le code qui apparait à l'affichage est le bon. faire ENTER (et ainsi de 
suite) 
Si ce n'est pas le bon, faire 
POKE I, "bon code" ENTER ENTER (et ainsi de suite) 
2) le jeu 
Faire RUN ENTER 
A la question "niveau de jeu" répondree par un nombre compris entre 1 
et 3 (3 : très difficile) 
Votre vaisseau apparait alors sur la gauche de l'afficheur. (voir dessin) 
Pour descendre appuyer sur Z 
Pour monter 	 0 
Pour tirer sur les ennemis (arrivant de la droite) appuyer sur ENTER 
Pour larguer des bombes, appuyer sure 
Les bombes servant à détruire des réserves de fuel (voir dessin). 
Chaque réservoir détruit redonne 1 point de carburant (voir jauge sur 
dessin). 
Lors du combat trois choses peuvent se produire: 
- Vous n'avez plus de fuel ; votre vaisseau est perdu 
- Les vaisseaux ennemis se sont approchés trop près de vous, vous 
êtes cerné. 
- Un missile ennemi vous heurte, vous explosez. 
Dans chaque cas vous perdez une vie. 
Le but du jeu est bien entendu. de tenir le plus de temps possible face 
aux ennemis ! Bonne chance! 

4GOSUB 5044, 
5846, 5848: 
PRINT 'Recor 

s; ("+5TRS 
PEEK &70A4+" 
":LOTO 5861 

5844:1F A)LSOSU8 
5868:LS=A5:L 
=A 

5015:4*=L5:4=L: 
RETURN 

5846: IF A>n605UB 
5868:M1=43:M 
=A 

504?: A3=111: A=r1: 
RETURN 

5848: IF A)MGOSUB 
5068:NS=AI:H 
=A 

5849: A.$=NS: A=N: 
RETURN 

5860:PRINT "Nouve 
ou Record !! 
":INPUT "Vot 
re no. ? ";A 
f:0=]:RETURN 

5861: IF Q<>JEND 
5862:0=8:PRINT 

partit 9ra 
tu;te":FOR I 
=ITO J0:BEEP 
1, 68, 50: BEEP 
1, 58, 58: NEXT 
I:Coro I 

SC RELIEF 
38C5:68 71 6A 83 
38C9:25 66 66 2E 
38CD:84 64 64 84 
3801:6E IF 99 OC 
3805:68 70 AS 20 
3809:87 2A 25 AE 
380D:71 40 60 6E 
38E1:76 89 29 85 
38E5:50 AE 78 87 
38E9:45 70 86 OF 
38ED:AE 20 86 04 
39F1:48 48 65 40 
38F5:4E 80 88 06 
38F9:05 F9 82 42 
38F0:9E 84 AE 20 
3901:88 B5 OF 8E 

3985-EE 22 AS 78 
3909:88 CD 88 SA 
3980:24 AE 20 87 
3911:45 78 86 9E 
3915:26 44 55 55 

DEPLA. CHASSEUR 
392F:8E E4 2C 87 
3933:51 99 8E AS 
3937:78 77 87 88 
3938:89 81 94 OF 
393F:AE 72 77 8E 
3943:18 87 54 99 
3947:08 AS 78 77 
3948:87 83 89 81 
394F:9A DO AE 28 
3953:77 8A 85 88 
3957:4E 88 88 06 
3S58:F9 83 84 42 
395F:9E BA 04 85 
3963:89 F9 82 2A 
3967:68 78 48 21 
3968:44 08 25 SE 
396F: 44 44 64 4E 
3973:08 99 89 94 

SC. HORI. 
3988:85 01 AE 70 
3984:88 8E EE CE 
3988:4E 78 78 AS 
398C:70 88 OF BE 
3998:EE 22 AS 78 
3994:78 CO 88 AS 
3998:78 88 00 B7 
399C:9C 99 10 94 

DEPLA. ENNEMI 
3908:68 71 6A 12 
39AC:25 66 66 2E 
3998:64 64 64 64 
3984:6E 4E 99 8C 
3988:45 21 50 AE 
3980:71 4C 68 71 
39C0:6A 51 25 66 
39C4:2E 64 64 6E 
39C8:54 99 89 AS 
39CC:70 29 87 8A 
39D0:88 05 00 AE 
3904:78 29 99 8E 
3908:3E 88 AE 21 
390C:50 nE 71 51 
39E8:4E 21 52 85 
39E4:88 AE 21 53 

39E8:4E 78 29 AS 
39EC:78 99 28 AS 
39F8:78 SA 2A 64 
39F4:6C FF 89 82 
39F8:68 C8 94 AE 
39FC:70 99 24 AE 
3088:78 94 94 94 

TIRS CHASSEUR 
3A84:BE E4 2C 87 
3488:88 88 03 BA 
3A8C:3A 8E B5 81 
3A18:4E 3F 49 85 
3014:83 AE 3F 48 
3A18:85 87 AE 3F 
3AIC:4F 85 82 AE 
3A28:3F 55 85 14 
3A24:AE 3F 50 BE 
3A28:3F 48 AS 21 
3A2C:06 AE 21 88 
3A38:4E 78 81 BE 
3034:38 CS BE 3E 
3038:82 BE 39 98 
3A3C:85 88 AE 71 
3040:08 AS 28 81 
3044:87 10 88 18 
3048:09 AE 28 81 
3A4C:BE 39 2F BE 
3058:38 C5 BE 3E 
3054:82 BE 39 A8 
3058:45 28 81 AE 
345C:71 BA 9E IC 
3068:85 00 AE 21 
3964:BA AS 71 08 
3068:B7 8? 89 12 
3A6C:A5 70 86 87 
3978:86 89 8I SA 
3A74:DO AE 78 86 
3078:85 84 AE 71 
347C:08 SA 85 01 
3980:48 71 88 AE 
3084:71 88 BE 39 
3A88:F8 85 81 AE 
3A9C:71 08 8E 40 
3090:18 BE 38 C5 
3094:8E 39 2F BF 
3A98:E4 2C 02 80 
3990:98 81 94 85 
304803 AE 3F 49 
300465 89 AE 3F 
3008:48 85 82 AE 
3AAC:3F 4F 85 00 
3AB0:4E 3F 55 85 

t:WAJT 	8:°OKE &2 CO'C 18 302:'OKE &2100,4: CPRINT "606028 
.082,850:'OKE & 320:CCURSOR 127. oOKE &7182,8: 7E7E786860": 
789E,a:OOKE &7 PRINT 	"Fuel": FOKE 	&7184,1: RETURN 
2A2,0:GOSUB 85 OR 	J=JTO 	18: COKE &7106,2: 1881:"D"FOR 	1= k- 
8 BEEP 	1,2S,228 COSUB 400 To &7188:N 

2: POKE &7x86,6: CALL 	16180: 304:DOKE 32708,5: =PEEK l:n= 
DOKE &7805,8: NEXT 	J POKE &7702,6: INT 	(N/16):N 
°OKE &2803,8:0 181:OR 	1=IT0 	88: POkE &2104,8: =N-J6tr1 
=0 NEXT 	! POKE &7106,2: 1082:4*=CHR* 	(tt+4 

3:441 	Ø:GCURSOR !22:a0KE &2882, GOSUS 428 8471(11>9))4 
14.CPRJNT 	127; PEEK &2282-1: 318:POKE &2842,0: CHRI (4+48+2 
127;!27:CURSOR IF PEEK &7882- °OE &2188,8: r(N)9)): 
8:°RJ4T 6 BTHEN 5008 POKE &7102,8: PRINT A$: 

4:CCURSOt? 33. 183:V=PEEK &7882:4 POKE &2184,8: NEXT 	I 
CPRJMT 	'7F4070 '961(V=2)-9IZ( °OKE &2186,8:6 5080:rQR J=OTO 27 
406848'. J-]).00URSO 	A =1 :000RSOR 	1: 
GCURSOR 78: .GPRINT "68686 311:GCURSOR 119: GPRJNT 	J22: 
CPRDDT 	127 060".GCURSOR 1 °R1NT "touche" GCURSOR 155- 

5:4=&7850.90R 1= 82:PR]NT PEEK :AOR 	1=1T0 5: I:GPRJNT 	127 
97181'0 &7140 &7882 CALL 	16180: :BEEP 	1,20,2 
STEP 2:°OKE 	1, 184:CUPSOR 20: BEEP 1,200,50: 9:NEXT 	I 
°EEK A:4=A+1: PRINT 	" 	• NEXT J:GCURSOR 5081:0=77:05=Er1A 
BEEP 	1. 3, 3: : POKE Z7086,6: J 18:PRJNT 	" 6 REVO" 
VEXT 	! GCURSOR 118. S018:FOR 	JrJTO 2: 

.DOkE 	&7077,2: GPRINT 0;8 312:GOTO 182 GCURSOR A: 
POKE &7788,2: 186: IF 	6=]POKE 121 400:cOR 	J=)TO 5: GPRJNT 8: 
°OKE &7102,'. 00,2.0(E &218 POKED 64080,18 GCURSOR I55- 
°OKE &7104,4: 2,4:OOKE 12184 O:NEXT 	I. A:GPRJNT 0:4 
POKE &2!06,• ,4:-OKE 17186, RETURN =A-I:BEEP 	1, 

7:0OKE &7899,&C8 a:G=B:DOKE &20 850:CALL 17888:F0R 20,20:HEXT 	I 
,88 27,2 1=870 	155:CALL 5015:FOR J=1TO 5: 

8;DOVE &7879,8: 102-GOTO 	10 14220:HEXT 	1 8$t1]0$ 	(AI, 
OKE 	&7]58,1,1 280:000RSOR 123: 853:BEEP 4: INPUT " 1,1):C$=r1JDS 

.I.POKE &7803, PRINT 	'cer'ne': N,veau de 	,jeu (03,18-J, 1) 
0 OR 	1=JTO 	J0: (1-)3) 	? 	";4: 5828-FOR 	J=170 2: 

9: POKE &7082, 3: BEEP 	1,68,60: POKE 16488, (A= GCURSOR A: 
GCURSOR 83: BEEP 	1, 70, 68: i )115+(A=2)17+ GPPJPIT 	8: 
GPP.1~4T 	"004060 CALL 	16100:rQR (A=3)15 GCURSOR 155- 
64686858606468 I=1TO 588:HEXT 854:POKE 	14799,(A= A:GPRINT 0:A 
68686054686868 1 3)*7+(A=2)110+ =A-I:BEEP 	1, 
6040":000RSOR 281:~OR 	1=110 50: (A=1)t15:CLS 	: 20,28:NEXT 	I 
102;14T 	PEEK NEXT 	1:GCURSOR POKE &78A4,A 5030:G00PSOR A43: 
&7082•rIrF: 	=8 123:ORINT 	" 855:ON AGOSUB 856, PRINT 81: 

J0:CURSOP. 	B:oBINT 857,858:RETURN GCURSOR 155- 
PEEK &2886 210:rOR 	1=&7108TO 85G:000RSOP. 22: A-6:PRINT Cs 

11.CALL 	14768 92114STEP 2: GPRINT "686860 :NEXT J:FOR 
20:iF PEEK &2086= DOE 	1,O:NExT 6060606066": 1=1 TO 	100: 

BrHEN 100 I:GOTO 	107 ETURN NEXT 	1 
21:IF 	PEEK 	&71104 380:DOVE 	92JP8,I. 857:GCURSOR 22: 5040:A=TIr1E 	VIE4: 

)0THE1 200 DOVE 	&2107,2: GPPJNT 	"606878 WAIT 	100 
22:IF PEEK 	70A2- POKE 	&7184,8: 2878786060": 5042:PRINr "Score 

ITHEN 328 :OKE 	37106,x: RETUPN  
40:CALL 	14252 (;0 i)g 	400 858:6CUPSOP. 27: 5843:ON PEEK &78A 

~âjSiNiAi 1C.`+ 
4268.69 •) 64 ?C 
4260.170 A8 85 98 
x278: RE [E 22 FD 
4274:24 25 FD AR 
4278:CD 89 RE 
427C:80F02964 
4288:6E 04 99 18 
4284:94 36 37 42 

JAR PRÉSENTATION 
4130:48 48 48 78 
4140:50 4F SC 78 
4144:40 48 78 5C 
4148:•F SC 78 40 
414C.•8 48 48 48 
415848 48 41 47 
4154dF 5E SC 58 
4159:58 58 SC SC 
4150:50 58 58 58 
4168:58 58 58 48 
4164 48 48 48 48 
4168:48 52 55 55 
4160:55 48 48 48 
4178:54 54 54 40 
4174:50 48 44 44 
4178:A8 48 54 54 
417C:4C 58 48 58 
4188:44 58 14 58 
41R4'8 SF 54 54 
4188'8 48 5F 48 
418C:'A 55 55 55 
4198:51 48 40 48 
4191:'8 40 48 48 
4198:4C SC SC SC 
419C:SC 5C 54 44 
4108:48 18 48 40 
4104:44 4' 'a 4E 
4148:4E IE 4E IE 
41AC:4A 42 48 40 
4188:,8 40 48 48 
4184:48 78 SC 4F 
4188:5C 70 48 48 
418C:78 SC 70 48 
41C0: 48 20 SC 4F 
41C4:SC 78 48 48 
41C8:40 40 48 48 
4ICC: 40 40 40 88 
4100:78 78 2E 71 

VAR RCL 11.F 
7858:04 04 84 86 
7854:84 04 04 06 
285804 87 04 07 
705C:04 07 81 87 
)8rî8: A4 87 84 07 
7864:84 07 01 0) 
7868:04 84 04 07 
?060:04 86 84 01 
7810:07 04 82 04 
7824:06 04 06 01 

VAR 1J4155119U 
7889:08 8I 01 81 
'089.01 07 07 02 
1891:07 84 04 04 
789'_.: F14 88 BN 11(1U 

s 

SYNT. 
3F48:6S 02 6A 84 
3F4C:48 81 49 84 
3F 58: BE 3F 67 62 
3f 

 
54:6E 88 99 88 

31=58: BE 3F 67 68 
3F5C:6E IE 99 88 
3F60:0 62 6C 88 
3164:99 IC 99 F0 
368:48 FO S8 BE 
3F6C:E6 6F FO BA 
3F78:r0 2A 94 64 

TIR ENNEMI 
4818:45 78 9E 00 
4814:4E 78 SE 87 
4018:82 86 81 94 
481C:85 88 A£ 78 
4828:9E 68 21 6A 
4024:8E 25 8? 88 
4828:89 87 64 64 
482C:6E 4E 99 08 
4838:90 Fo A8 FD 
4834:C8 85 82 AE 
4838:3F 49 85 84 
4830:4£ 3F 48 85 
4048:04 AE 3F 4F 
4844:85 88 AE 3F 
4848:55 85 IE AE 
484C:3F 50 SE 3F 
4858:48 FO 94 FD 
4854:29 88 66 2E 
4858:66 68 2E 66 
485C:66 2E 66 66 
4868:2£ 68 66 6E 
4864:86 8B 42 2E 
4868:51 64 2E 64 
4860:84 2E 64 64 
4878:2E AE 78 9F 
4874:85 80 64 64 
4878:2E FO AB BE 
4870:48 D8 8E 39 
4880:7F AS 78 93 
4884:87 85 88 85 
4888:0o AE 78 93 
4880:8£. 08 8E 38 
1090C5 BE 39 AR 
4894:85 80 AE 70 
4898:43 Fo 29 95 
489C:70 9F 48 08 
4990:66 FD 42 4C 
4094:00 99 87 9L 
480848 27 89 02 
48AC:48 01 85 80 
4088:41 71 88 AE 
4084: 71 en ni: 21 
4088:00 n1: 71 8E 
48BC:AC 01 R8 Al 
4008:9A 85 81 At 
4804.20 97 99 81 

H.A. 7 
48088 87 4A ri 
190C:47 99 8.1 fil 
'peI8:-12 91 89 9A 

B L 
Su 

3AS4:32 AE 
	Si 

3A68:8E 3F 
	

A5 
3A9C:71 04 
	

78 
3AC8:90 AE 
	

88 
3AC4:4E 21 
	

AE 
39C8:71 8c 
	

71 
3ACC:6A 8E 
	

64 
3000:25 AS 
	

SD 
3004:87 88 
	

48 
3008:44 84 
	

AB 
3ADC:78 SD 
	

66 
3AE8:66 42 
	

80 
30£4:99 OC 
	

78 
39E8:90 BD 
	

29 
3AEC:2E 48 
	

44 
3AF8:FF 42 
	

83 
3AF4:F0 42 
	

89 
3AF8:B5 88 
	

0F 
3C: B2 88 
	

06 
3888:6E 46 
	

36 
3884:49 84 
	

78 
3888:90 BD 
	

AE 
388C:70 90 
	

49 
3818:28 90 
	

66 
3914:66 42 
	

88 
3818:99 OC 
	

78 
381C:90 80 
	

AE 
3828:71 86 
	

6E 
3824:14 83 
	

FO 
3828:48 8E 
	

B2 
382C:F0 2A 
	

84 
3638:66 66 
	

06 
3B34:2E 42 
	

80 
3838:99 84 
	

88 
383C:64 DF 
	

88 
3848:99 86 
	

78 
3844:90 AE 
	

06 
3848:40 88 
	

64 
384C:F0 AE 
	

08 
3858:42 4E 
	

99 
3954:89 85 
	

2E 
3858:64 64 
	

64 
385C:64 2E 
	

8F 

RHD 
3(80:45 70 99 28 
3£84:45 78 94 29 
3(88:25 87 3F 03 
3E8C:04 85 81 RE 
3E98:12 87 7E 83 
3(94:04 85 82 8E 
3E98:0n 87 RD 83 
3£90:04 05 84 8E 
3£90:02 85 08 94 

A. A.1 
3E82:49 IE 69 rl" 
3186:62 6E 80 99 
3E8A:85 42 4t. 00 
3191:99 0C 99 91 

INV. VIDEO 
3F14:68 71 GA 82 
3££0:25 RD r0 71 
3LEC: 94 61 41 99 
3118:011 ln 19 41 

Suite de la page 13 1470 NL=NL+1 
1460 LOTO 1450 
1490 
IS09 I -I+NL 
1510 PRINT PPINT PRINT"FICHIEP ['F ":NL•" LIGNES" 

Vr 1520 CLOSE&-1 GOTO 350 
1530 
1540 
1550 ' S'PGM 	FUSIONNER 

949 IF TI >2 AND 0s=LEFTS'"CH9PG,EP 	".T1' THEN GOTC 1?10 1559 
950 IF 	TI>=2 	Aiir 	 ".Ti' THEN COTO 1610 1570 CLS PRIIIT TRRr6)"tttt FU3It7Nt4EP Tt*t" , PRINT-PPINT 
960 IF 	11 •'=1 	AND Os=LEFTEE'INSEREP 	",TI) THEN LOTO 2010 1580 LOTO 1370 
970 IF TI>=2 AND OE-LEFTVV"LISTEP 	",T1) THEN CHe1 G0T0 2150 1g90 
980 IF T1>2 8170 O3 LEFTV "NUSTEP ",Tl) THEN CH=2 GOT( 2150 1600 
990 	IF T1>=2 PtI 	ns=LEFTsr "E('ITF_P 	",TI) THEN TOTO 2890 1610 
1000 IF 	T1>=2 PN!) rOLEFTS, 	'DETPfJIPE 	".T1) THEN GOTO 4940 1529 ' 	S'PGM 	• 	SRIJ'/EG:RPDEP 
1010 IF TI>-2 DHC, O$LEFTV"PEMPLACEP",Tj) THEN LOTO 41130 1630 
1020 IF T1>1 AND OS=LEFTV"TPOTjyEP 	",Tl) THEN LOTO 429£7 1640 CLS PPIPITTRB''S)"t?7t SAUVEGPRC'E 	ttPx" PRINT'PPINT 
1030 IF T1>=2 AND ns=t_EFT$e "rjPTI0t45 	".Tl > THEN GOTO 4500 1650 IF Ie'1 	THEN PRINT TRB(10)"Pas rJe tov e" TOTO 550 
194y IF T1>'3 PND 0S LEFT,/"r.tII77Ep 	",TI) THEN LOTO 5500 1669 IF N<1 	THEN N-1 
1059 IF T1>=1 	RHO Os-LEFTS! "COt1t!RtlOES",T1) THE?; LOTO 55'59 1679 IF N>l-1 	THEM NI-I 
1959 IF' 	TI i=3 R14G 0S"+LEFT!! "IIEIIFJIPE 	" • T 1) THEN LOTO 59x•0 15$0 IF 1101 THEN M=N 
1970 IF 	T1)=1 	RHO 0S=LEFTS("FIJSIOi4uEP",TI) THEN GOTn 1540 1599 IF M>1-1 	THEN M-1-1 
1050 PRINT "EPPEUP pE S r'IITRXE" LOTO 550 1700 COSUB 1839 
1999 1710 PRINT PRINT•PRINT 
1100 1729 POKE65494,0 
1119 • 17:30 INPUT "NOM CSU FICHIEP ";B5 
1120 1749 IF 8$-"/" THEN LOTO 550 
1130 SJPPOGPAt1IIES GE1IEPRQ ( 1750 GOSt7B 1970 
1149 1760 OPEN"O",4-1.B$ 
1159 1770 FOP NLwN TO 11 
1160 1780 PPINTN-1 	,AV<tlLt 
1170 1790 NEXT HL 
1180 ' 	S/PGr1 	CREEP 1?00 CLOSED-1 FT=0 
1190 1210 N-M GOT') 550 
1209 FOP I-I TO 1000 1820 
1210 IF '•/I-2 THEN 1230 1820 
1220 PRINT USING "MONO",I, 	GOTO 	124A 1840 ' 	''PGM 	• 	ANNEXE FICHIER 
1230 PP I NT 	198'S)'" : 	I_ I I IE 	INPUT 85' I ) GOTO 1250 1850 
1240 PPINT" 	", 	LINE 	I1IPUT RsrI) 1860 PRINT "VOULEZ-VOUS LA MISE EN FrnJTE 
1259 IF R1!I)e" THEN COTO) 550 DU MRGNETOPHONE (0/11) ?"; 
1260 FT-1'H-I'11iI 1370 885=INVEYS. IF SAS="" THEN 1870 
1270 NEXT I 1880 IF SRS')'O" ANO SA*<±"N" THEN 1870 
1280 1890 PP INT SRS 
1290 PPINT PPIIITrPPINT "bvF£or plein"'LOTO 550 1900 IF '41- fl" THEN MOT0ROW17,OTO 1?20 
1300 ' 7919 IF ^R1- "N" THF_N PETURN 
1310 
1310 

1920 PPIPIT PPINT PPIIIT"PRESSEZ ! 'ntor 	> POIJP APPETF.P" 
ô/P;M 	• 	rHRR,EP 1930 =:RS~t1lrr.r1 	IF CRS-" 	THEN 1930 

1330 I'140 IF 501"CNRS' 13 ' THEN 1950 ELSE rOTO 1930 
1349 CL:;-PPhITT8I3'F+"trrt rHPPGEI1El17 	et1 '. PRIOIT 	PP111T 19_,O 11fJTOPQFF 
1s50 CLERP 6000 1960 PETIIRP 
1360 GO IJe 5119 1?70 PPIIIT £PIPIT FOP TP"l 	TO .'_50 NEXT TP 
1370 GO'VB 1039 1?30 PP1NT'1313£î3£Z ' ant4r > OURt10 VOUS SEREZ PRET 
1380 PRINT PPINTPPINT 19?9 SRS-1IlVE'!i 1F SROS"" THEN 19?0 
1390 P0KE654?4, 9 2099 IF ^;Fil "CHAS( 13) THEN PF Tl )RPI ELSE GOTO 1990 
1400 INPUT "140M 011 FICHIEP",BS 2910 
1410 IF B!="/" THEN TOTO 559 N 'PGM 	T?•F-PFR 
1420 :05!18 1970 

2030 

20'9 143e OPEN"I",N-I,BS 2040 PRINT 
1440 NL-B 2050 IF 	I!"l 	THEN PPIIIT 	TPR( 1(1 	"r'.' 	rlr 	Igvte" 	I)TO "513) 
1450 IF ErF,'-1) 	THEN GO TO 	1a00 >nçn IF 	Pill 	OP IlI-1 	THFN RR(t1TTABe4" 	"errR'ur 	a,ir 	le 
1450 LINE 	IJlP'JTM-1,AVNL+I > p.ir.iM.tr." GOT() 550 

2070 P'frN+iPRIHT 11;'LINE INPUT Pr 
2050 IF 6f="/" THEN r()T0 550 
2990 FOP J,I TO N STEP -1 
2100 PS( J+I)=RS(J ) 
2110 NEXT J 
2120 R!(N)-8$ FT=1 
2139 I-1+1 IF 1'•1000 THEN PPINT PRINT PPINT"b,,fC4r plein"'LOTO 530 
2140 LOTO 2070 
2150 
2160 ' S/PGII ! LISTER 
2170 
2180 CLS'PPINTTRPr2>"tttt LISTER tttt" PPINT:PRINT 
2190 IF I<=1 THEN PRIIITTA6' 10)"pas de texte" GOTO 550 
2299 INPUT "tERMINKL OU iNPPIMRHTE !T/11 ";SRS 
2210 IF S:Rt'>"T" ANO SR$<>"I" THEN LOTO 2150 
2229 IF SA$-"T" THEN VS-32'VT-9+V1J-PS'01-St O2nS2,CL.S,GOTn 2290 
2230 IF SRS-"I" THEN VS=89:VT=-2,VU-MD,01-P1,02-P2 
2240 PRIN7!PP.INT'PRINT "IMPRIMANTE Crte1NECTEE (O/N) 7 
2250 SRS=INVEYSIF SRS<>"0" RHO SAS<>"tl" THEN GOTO 2230 
2260 IF SAS-"N" THEN GOTO 2810 
2270 CLS PRI11T•PRINT!PP1NTTRB(6)"1moresston en  
2280 PRIHT'PRIFIT PPINTTRe(7)"UN INSTANT, S.V.P. !" 
22?0 IF N!1 THEN N=1 
2300 IF N>(t-1) THEN N"I-'l 
2310 IF M!N THEN M=N 
2329 IF M>(I-1> THEN Nef-1 
2330 
234e FOP _t=N TO M 
2350 E2f="•E3s="" 
2360 FIS=" F2Se'":F3$ " 
2370 TI 't8S7P(R!(J ). Ts ) 
2380 IF T1=0 THEN E1)eAs!_1)•GOTO 2430 
2390 E1$-MIDV A$<J),I,T1-1) 
2400 T2-INSTRCT1+1,R*(J),T*) 
2410 IF T2Q0 THEN E2f=MID$(Rf(J),T1+1.LE8(R$<J))-T1)'GOTO 2459 
2420 E2E=MIDSfAS(J),T1+1,T2-<.T1+1 )) 
2430 E3N=MTOS< AV J ), T2+1 , LEM( A$< •J))-T2 ) 
2440 
2450 
2460 IF CH=2 THEN PRINTMVT NSIN(" NMN";Ji 
2470 IF tNe?_ THEN P RINTRVT 
2480 PRTNTØ'/T.TRBr?Gr", Z11 
2490 IF PO2(VT)+VlJ THEN PRIHTNVT.STRINr,$<( VS-Vii )+Mr,,32)r 
2588 FOR PO-1 TO LEN<EIS) 
2510 FII-FIS+MID3<EII,PO,1) 
2520 IF ZI-1 AND CPOS(VT)+LEN(F13)>-VU THEN 
PRI8TNVT,FIS+S7RING!!( '1S-Vii)+MG.32); 
FIS»"" Z1e2 ,OSIJB 2789 

2530 IF ZI-2 RHO LEN(FI$)-VU-MG THEN PRINTNVT, 
F 1 l eS T R I W6S((VS-VU )+MG , 32) s'F1$'.  
: GOSIJB 2780 
2540 NEXT Fn 
2550 PRIP1T*vr,F1s; F1t'"' 
2569 IF F?s-"" THEN COTO 2660 
2570 PRINTMVT,TA0(MG+O1)"",,21_I 
2580 IF POS' '•/T )'/IJ THEN PRINTNVT,STRINGE«VS-NI.t)+MC.32)j 
2590 COTO 3340 
2600 FOR PO-I TO LEN<E2$) 
2610 F29-F2t4M104( E28•P0, 1 ) 

a suivre 
16 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus. ce seront les lecteurs 
eux-mèmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire. HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améiorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Reglement 

ART 1 HEBDOGICIEL organise 
de façon mensue:le et tr imes-
tr ielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur Iogi-
ciel du mois et du trimestre 
ART. 2 Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupe dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la redaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART 3 La redaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART 4 Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote. déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel 
ART 5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel 
ART 6 Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7 Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1, rue des Halles 75001 Paris 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre a tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant 
ART 9 La participation au con-
cours entraine l'acceptation par 
les concurrents du présent ré-
glement 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

r BONDE PARTICIPATION 1 
room : 
Prénom 
Age . 	 Profession 
Adresse 
N téléphone 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé: 

déclare ètre l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni urne 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire : 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnetique (cassette au 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du  matériel utilise, 
d'une  notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés,  n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

DDI OFFRE CJNO CASSETTES 
DATA OR VIERGES AU Mil IL-
LEUR PROGRAMME DE CHA-
QUE CATEGORE. 

SOUIRELLE RECOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÈOüE. 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme. sous forme 
de REM, votre nom. le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation. mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (Si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que -petites 
annonces". -abonnement" et 
"programmes-  spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU. TOUR DE 
HANOI. CALENDRIER. BATAILLE 
NAVALE. POKER. JACKPOT, 
BOWLING, BLACK JACK. LABY-
RINTHE. MEMORY, SIMON, 421, 
OTHELLO. SOLITAIRE. LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR t.E 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 
IL OFFRE EGALEMENT UN 
"CALC" ET UN GRAPHE" POUR 
LE MEILLEUR PROGRA ! 
CANON. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-  destiné Nous pourrons ainsi re- Ne nous envoyez plus d'envelop-
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE pérer facilement les listings, une pes timbrées, mettez simplement 
PUBLIER UN PROGRAMME : 

	
fois sortis de l'imprimante. 	les timbres joints à votre envoi. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

N°29 N°30 N°31 N°32 

APPLE II FIC 1 COURBES AGENDA 
INFORMATIQUE DEVIS 

CASIO FX 702-P TORPILLE CROISADE CONTREE MAGIQUE BOMBER 

COMMODORE 64 BUDGET FAMILIAL (2) BALLONS FOUS NIBBLER CHAMP DE MINES 

COMMODORE 
VIC 20 COMBINAISONS INDIENS ASTRO BAGNARD 

SPECTRUM LASER ATTACK CARACTERES VITAMINES DEDALE 

HP 41 CALCUL CHATEAU DES 
SORTILEGES 

CHARS MISSILE 

MPF II SOLITAIRE MEMO RACING FUTÉ 

ORIC 1 GLOUTORIC POURSUITE BRAIN PROBLEMS DU 
CHARPENTIER 

PC 1211 COMBAT DE CHARS TV SAT SOUS-MARIN COFFRE-FORT 

PC 1500 
DIVISION 

EUCLIDIENNE 
SCRABBLE (1) SCRABBLE (2) MONKEY-KONG 

CANON X-07 PAYE STAR-WAR MEMORY LABYR 

MZ 80 SPACE-INVADERS TRANSCODAGE 
COURSE 

AUTOMOBILE SCRABBLE 

ZX 81 CAMBRIOLAGE MINES SOLITAIRE YETI ATTAQUE 

TRS 80 PAYS ET CAPITALES EMPRUNT TIERCE TRANSAT 

Ti 99/4A 
(basic simple) BOMBER BASES MEMORY CITE MAUDITE 

Ti 99/A A 
(basic é tendu) AWALE RAID SAUVETAGE 

STAR 
FIGHTERS 

TO 7 PUISSANCE 4 ANNUAIRE 
f 	

POKER ISOLA 

AUX URNES! 
Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez vo-
tre plus belle plume pour remplir le bulletin devote ci-con-
tre. La rédaction d'Hebdogiciel compte sur vous 
La marche à suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci-contre le programme pow le-
quel vous voulez voter ainsi que celui pourlequel vous vo-
tez en second (le second nous permettra de rendre plus 
équitable la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux programmes sur le bulletin 
de vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de vote. 
— Expédiez-le à HEBDOGICIEL, CONCOURS MENSUEL, 
27, rue du Général Foy, 75008 PARIS, avant le jeudi 31 Maià 
minuit. 
II est fort probable que ceux qui participent au concours 
feront voter leur papa, leur maman, leur cousine et la tota-
lité de leurs amis et relations pour leur programme. Nor-
mal ! Mais comme chacun d'eux fera la même chose, cela 
n'est pas bien grave ! Toutefois, toujours dans un souci 
d'équité, nous n'accepterons que les ORIGINAUX du 
BULLETIN de VOTE ; pas de photocopies, cela serait trop 
facile ! 

f BULLETIN DE VOTE 1 
A renvoyer avant le 31 Mai minuit à HEBDOGIGEL, 
concours mensuel, 27, rue du Général Foy, 75008 FRIS 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE LORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE LORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM : 

ADRESSE: 

17 



r F . 	c. •:. . 
1è 1 GL 	î77:i 
1 " F'?'W E `.3280. b • PL'E41 	 I 
2 	 FR n=2TO25 'TECH=','3!A-1 i+ r NEXT A 
21) $(I. _"" Ü3(1 j_" 	FURM=27040 X$(A=.:3<-1 i+11 53! A,= S!H-1)+•' " : t1EXT A 
22 $C1€' bC 2. =9 CJ=i) 
2 	POKE 646.1 
24) FOR I=ITC'e';! 'J I ,-1 LOJSUB4. e NEXT I 

53 IF Js.1i="JE"THEN W=1 GOSIJB .342:1 VUi'J 451 
260 PRINT Y3!_24J,J3!i. 	JOlJE" 
27€J C(1,=j Cc2)=0 
28€+ IF Cc,=O THEN 
290 FOR I= 1 TO 2 

POKE646.7 
310 FRINT Yt<24.J31, 	J1JUE,!",3C<Ii. , 
.32;J PRINT Y3i.24 J S(25;,ot<.13i 
358 PR1NIT YI.'T24i25;,I; CASE"; INPUTC(I) 
349 IF C(I »20 THEN 330 
350 B3<C<I:i=L#l~CI:J 
368 IF C!2i=C! 1 ' THEM 33Yi 
370 IF Lf. s!.Ii - 	THEN GOSUB 3690:GOTO 339 
3 	OSUB 4530 
390 NEXT I 
482 FOR F=0 TO 2000 NEXT F 
410 IF Lf'ClIJJ=LS!C(2 	THEN EC 1 i=SC1+1 
429 IF Lf(C1 1:i=LSCl:1.2jJ THEN L(C(1))= 	L$(C!2ii="":Crj=O-1 Urij 268 
430 I =1 - C'OSUE 	 4268 
440 F=INT Yt!24!;üfl30, 
450 IF J$(2)= "JE" THEN W=2:GOSUB 3420:GOTU 250 
460 IF CO=O THEN 660 
470 C(1=8 1:(2)=8 
480 FGR 1= 1 TO 2 
490 POKE 646,7 
500 PRINT Yâ(24i,Jâ'2i," .LOUE';"(';SC!"G);)" 
510 PRINT Yf(24),X$(25i;3$(13) 
520 PRINT Yt!24);,:$(25);I." CASE'.:IPUTC(I) 
530 IF C!1;>29 THEM 520 
549 DCLoI)T ClLoCLoIJ1 
550 IF c(2)-c(1; THEN 520 
560 IF L$ C.I)i="" THEN (OSJJB 3698:GUTS) 520 
570 C403UB 4530 
560 NEXT 1 
590 FOR F=9 TO Z88O•NE%T F 
600 IF L3(C!1))=L$(C(2)) THEN SC(2i=SCQ)+1 
610 IF L2<C!1)i=Lt!C!.2)i THEN Lz!r!1i>=""•L$(c(2)>="" C0=r0-1 GOTU 460 
620 1=1 GOSUB 4238.I=2:GOSUB 4280 
630 PRINT Y$(24J,S$(30) 
640 IF .J$(1)="JE" THEN 250 
650 GOTO 266 
660 IF SC(IJ;•;C!2 THEN 765 
670 IF =•C 1 = C .moi THEN 690 
630 PPIT',JZ!2 i ," GRfirE PAR 'Sr,(2j.' A ';.,';!1J.GUTU 710 
690 PRINT ":a0 BPA/0, IL Y A ECALITE JIE AUTRE PARTIE "•TOTO 720 
700 PRINT 	 GAGNE PAR ; 51.! l i " A ' ; 3( 21 
718 PRINT "A rON RECOMMENCE 1" 
729 GET Fit IF PV,,"CJ" AMD P3'>"N" THEII 720 
739 IF P3="O" THEN PRINT 'T •RUN 
740 PRINT f!i2,,%f!I0:';"7 AU üEVUIP," 
755 END 
768 PEMKwrkwM~•~•tr#xrrr~r4irr~fAff#~M*Af 
770 REM EFFACEMENT DES CASES 
789 RE r1MMA~A~AAM*+/.#+MX#+1AMR#AhA#A~!+1*yyAf 
790 RE1 IEEE CA 3E 
600 rUr Z-G 	IV J 1296 PRINT YS(Z);Xt(25J.St(6> 
319 PRII4T 	YS'ZXt(4,, _TÛ6. 1380 NEXT Z 
829 NEXT Z 1310 PRINT YS!8J;%Sc:27);Lf!3J 
830 PPINT 'f3(3);Xt(6J;L$(1. 1320 PETIJPN 
840 RETURN 1338 REM 	10EIIE CASE 
850 PEr1 2EME CASE 1345 FOP Z=7 TO 10 860 FOP Z=2 TO 5 1350 PRINT Yf(Z;;X$ 32),SS!6i 
870 PPIt1T 1360 NEXT Z 
80 0E:'.T Z 1370 PRINT Yta;X$ 34J,L$<10J 
899 PRINT 'rf!3),XS(13).Lt'[i 1388 RETURN 
909 RETURN 1396 REM 	11Er1E CA'!E 
915 REM 3EME CASE 1400 FOR Z=12 TO 15 
920 FOR Z=2 TO S 1410 PRINT 	?Z'Zi;%t4);$ 	( 	; 
930 	PRINT 	'1t<Z..; t! I6.' 	X3'.5. 1420 NEXT Z 
948 NEXT Z 1430 PRINT 	YTSI ~l •i!t!Fjl ;L3Û 11) 
950 PRINT Y4t3). /Z•,N),L$' ) 1444 FETUFlJ 
95&) PETtJPN 1450 REM 12E1IE C A_E 
970 REM 4EF1E CASE 1468 FOR Z=12 TO 15 
938 FOP Z=2 TO ' 1470 PPINT 'rfZ,, *(1 1>;SI(6i 
990 PRINT 	.:•S' 6 1480 NEXT Z 
1.300 NE/.T Z 1490 PRINT 	'i13;Xf(13ï;Lx!12~ 
1910 PRINT 	2'3;,XZ(27,.Lt~4; 1500 RETURN 
1029 F'ETUPIJ 1510 REM 13EIIE CASE 
1838 PEr•1 SErIE CASE 1529 FOP Z=12 TO 15 
1149 FSP Z=2 Tri 9 1530 PRINT 	'If'Z)./.t18i.Sf<6J 
1858 PRINT YS,Z,.X1-3~; 	>J 	E 1540 NEXT Z 
188 	h1E:.T 	: 1550 PRINT Yf13i.'r's'29J.LS(13 i 
1079 	PEINT 	'rl' 	.: i 	;4.' , L S 	5; 1560 PETIJP?I 
18 8 FETUFr1 1570 REM 14EIIE CASE 
1098 FEt•1 .EME CASE 1580 FOP Z=12 TO 15 
1159 POP Z=7 TO 10 1590 PRINT Yf!ZJ;Xf(25J;St!6J 
1119 	PPIIIT 1600 NEXT Z 
11O NEiT Z 1610 PRINT 	'rt1_s;Xf!27J,Lt'14 
I1..i1 	FPI14T 	VS 	_:,'•%;5(:6• 	,Lip 1629 PETUF.tt 
1140 	PET,JPt1 1630 REM 15EME CASE 
1150 PE11 	7ErIE 	CA';£ 1640 FOR 2=12 TO 15 
1169 FOP Z=7 	ro 	10 1650 PRINT Yf(ZJ;Y.f32;5t<5i 
1I%'3 	PPltli 'i'1<Zi.'/.S 	11;.S' 1660 NEXT Z 
11'1+ 	IIE:•:r 	Z 1670 PRINT Yf<13J;Xf34J;L3' I , 
1198 PRINT 	'?V5'.>'t'1 	.Lt'7, 1680 PETURIJ 
1288 FETUFt1 1690 REM 16EME CASE 
121+± FEM ;ErIE 	C:A',E 1700 FOR Zw17 TO 20 
122+? F!1F' Z=7 	TO 	10 1710 PRINT Y$(Z);Xf(4);Sf(6) 
1230 PRINT Y$(Z,,X$(1?).SS<6) 1720 NEXT Z 
1246 NEXT Z 1730 PRINT Yf(18);Xf(6J;Lf!16> 
128 PRINT YS' .,..$(20ï.L*'8, 1740 RETURN 
1269 F'E tUFN 1750 REM 17EtIE CASE 
12/1 REM jEt1E CAE.E 1760 FOR Z=17 TO 20 
1280 FO F Z=7 TO 10 1770 PRINT V$<Z);X.$(11);SÛ(6) 

CONCENTRATION COMMODORE 64 
17e0 NET Z 3CJ FE 
1790 PRINT 	Y3(18:;/.tl1?' 	LS17, =:?9) Fnp Z=17 To 2? 
1808 FET$JFU 3210 PPINT Yf'Z .XS 25: ,' Il  
1810 FEr1 16EME CAE :329 trû:T 
1820 FOP Z=17 TO 2? ?<_'? FG'IIJr  
133+ F'FINT 	'If<<i.Y.t(19J.if!6J ';4Ç, EET1pph 
1840 NEXT Z 335e PErt _+3EME CASE 
1850 PRINT Y3!18),XS!28),L3I1$i 3?6, 'OE 646.5 
1860 PETIJFN 3370 FOP Z=17 TO 2n 
1870 RErt 	19EIIE CASE 'fig PPINT 	Yf!Zi •;'i 	-_ 	:a 	• 
1350 FOR Z=17 TO 2? 39' 
1890 FPIHT Yf(ZJ,XS(25),SS<6) 3400 

NE.:T 	
- PRINT 	','f' l. 	.ia' 	4.:t " 

1988 1900 NEXT Z ;41O FETUFN 
1910 PRINT 	'r$(18);XS(2?..Lt 	19. ;42:+ rEtI#a+4#4 	11•a•••Na~af~N•••••• 
1920 RETURN 3438 REM L 	FDI 	iE   
1930 REM 29Er1E CASE :<3O FErI•a.•.••••.•..aa.•,•••aa•••••••• 
1940 FOR Z=17 IC' 28 450 FCS;' 	1=1 	TO 	2 
1950 F'RItNT 	Y3!Z.);X!(32);St(6) 4~O F' il E 	646.5 
1968 NEXT Z _:470 PPINT 	,i'24.;:5.24).',t<1~' 
1970 PRINT Yt(18),Xt!34),L3 20J _45E+ F'F'II1T  
1980 RETURN :43o FPIttT 	•)3(34,,::3' 25 	• I; 	-CASE" 
1990 REr144.teff*► 1f«f*A### ►#.R#t ####M*w ;53&I IF Cn=_, THEN 660 
2000 REM AFFICHAGE DES CASES 3519 C'l,=INT<END!1 ,+20++1: 	D3+.- 	Iï~=LfC<i>i 
2010 F 	C''1 	=_' 	Tr4Erl 	3514 
2020 PEM 1ERE CASE S ç, PRINT 	Y!Z1,.:f, 	J;CIJ 
2030 POKE 646,3 3541 IF LslC<I 	;= 	THEN 3518 
2040 FOR Z=2 To 5 =550 oOSUP 4538 IF 1=2 THEN 3618 
2050 F'RINT Y$(Z);XS(4);'9 	!,' +s68 FOP '1=1 	TO 243 
2060 NE <T Z _:57:J IF 	M=':(1 	THEN 	3598 
2070 PRINT Yt(3);Xt<67;"11 5,4 IF It rfi=LS<G(1))THENI=2 r(2>=M- GOSUB 4537 U TO ?52N 
2080 RETURN 3592 NEXT M 
2090 P.Et1 2EME CASE 368.3 hE;;T 	I 
2100 POKE 646,5 3618 FOP H=9 TO 3444 NEXT H 
2110 FOP Z=2 TO 5 3624 IF 	L3!C%1))=LS<C(2))THEN SC(W)=SC(W)+1 
2120 PRINT Y3(Z);X$!11);" !" :634 IF LS<C<1),=Lf!C!2J: THEN  
2130 NEXT Z • rra=Cn -I :00T4 3440 
2140 PRINT VZ(3);XS(13>:"32!" 3648 I=1 G(iSUF 4284 I =t:+:l"rSUB 4280 
2150 RETURN 335-,:"4 FRIt1T 	'r'fr.24i;Si<30> 
2160 REM 3EME CASE 3660 POKE 646, 7 
2170 POKE 646,3 3670 RETURN 
2180 FOR Z=2 TO 5 3689 REM#a1i##1ffK#4Iff#f*##aa##aaf#a#♦ 
2190 PRINT Y$(Z);X3!18),"a e" 369.3 REM CASE PEJA JOUEE 
2200 NEXT Z 3709 F,EM#A*i##1#####k#f#1*#4*#ff#/## 
2210 PRINT V$(3);r.3<28J;":3!" 3710 POKE 646,3 
2220 RETURN 3720 PRINT Y$(22);" IMPOSSIBLE CASE DEJA JOUEE" 
2230 REM 4EME CASE 3730 FOR Z=0 TO 2858:NEXT Z 
2240 POKE 646.5 3740 FRI14T Y$(22);Sf(30) 
2250 FOR Z=2 TO 5 3758 RETURN 
2260 PRINT YS(Z);X2!25) !" 3769 REM 11#1+k*# i#4/##41#**1~#~fl+*##♦ 
2270 NEXT Z 3770 REM PRESENTATION 
2288 PRINT Y3;3?;X$(27);":F4!" 3780 PEMl1ra*1#4f#f1#I~RAR#k#R++~##1#### 
2290 RETURN 3790 PRINT "0" 
2390 REM 5EME CASE 3800 PRINT "la ON DOIT DECOUVRIR DES PAIRES DE LETTRES": 
2310 POPE 645,3 3810 PRINT "lrl?U DE CARACTERES GPAFHIOUES OU DE 
2320 FOR Z=2 TO 5 3820 PRINT ":eEHIFFRES SUIVANT LE NIVEAU CHOISI." 
2330 PRINT 'T'S (Z; xs (32) ; " a !" 3830 PRINT "1Q_ORSQUE L'ON TROUVE UNE PAIRE ON GAGNE 1 " , 
2340 NEXT Z 3840 PRINT ";[POINT ET ON REJOUE." 
2350 PRINT Vt!3>;,•:3!3a;;":F!" 3850 PRINT "WINON, C'EST AU JOUEUR SUIVANT." 
2369 RETURN 3860 PRINT "lA APPUYER SUR UNE TOUCHE " 
2378 REM 6Er1E CASE 3870 GET R$: IF Rf=' 	THEN 3870 
2380 POKE 646.5 38880 REM##R##1~##MA#~kiMf#M4#a#MR4M#~k## 
2390 FOR Z=7 TÙ 19 3890 REM CHOIX DU NIVEAU 
2490 PRINT 	Y3!Z?::+b!4;,': 	•.' 3900  
2410 
2429 

NE'/,T 	Z 	• 
PRINT 	'7Z!8J;'lt!r:: ":>r!" 3910 PRINT 	'I1-PAIRES DE LETTRES" 

3920 "X42- PRINT 	PAIRES DE CARACTERES GRAPHIOUES" 
2438 FETUPN 3930 PRINT "13-PAIRES DE CHIFFRES" 
2440 REM 7EME CASE 3940 PRINT ")A VOTRE CH?IX" 
2458 ROVE 646.3 3950 GET R$: IF Rf<>"I" AND Rf<>"2" AND R$<>"3" THEN 3950 
2460 FOR Z=7 Tir 10 3960 IF RS="2" THEN 4020 
2479 PRINT 3970 IF Rt="3" THEN 4030 
2489 NEXT Z 3980 G=INT(RND(1)*2+1) 
2490 PRINT Y3<8,;X$(13), "â: !" 3990 IF i,=2 THEN 4010 
2500 RETURN 4000 P$="AABBCCDDEEFFOGHHIIJJ":GOTO 4040 
2519 PEM 3Er1E CASE 4010 Pt="KKLLMMHNOOPPOQRRSSTT":(+OTO 4040 
2520 POKE 646,5 4020 4040 
2539 FOR 2=7 TO 16 4039 P$= 11002244667788993355' 
2544 PPINT Y3<Z);XS(18i,"a Loll 4040 FOR I=1 TO 20 
2558 NEXT Z 4050 R=2*INT<LEN(P$)*AND(1)/2+1)-1 
2560 PRINT YS(8ï;XS(20);" !' 4060 Ls(I)=MIDt(Ft,R,1) 
2570 RETURN 4070 IF R>1 THEN Tf-LEFT$(P$,R-1).GOTO 4090 
2580 REM 9ErIE CASE 4080 T$=" 
2590 POKE 646,3 4090 Pf=T$+MIDf(PS,R+1) 
2648 FOR Zr? TO 10 4100 IF LEN(P$)>=1 THEN NEXT I 
2610 PRINT Y$<Zi;Xt(25);"a !" 4110 REt1ft#fw##M*1M#1#AN#*f###M#f*#1~M1 
2620 NEXT Z 4129 REM NOM DES JOUEURS 
26630 PRINT Y$(8);X$(27),"!.-6 " 4130  
2640 RETURN 4140 PRINT "7 " 
2659 REM 1OEr1E CASE 4150 PRINT "JIl1 POUR JOUER CONTRE M01 ENTREZ ( .JE)" 
2660 PCrE 646.5 4160 PRINT"IZ 	SI VOUS VOULEZ QUE JE JOUE CONTRE MOI", 
2670 FOR Z=7 TO 18 "A 	11EME ENTREZ JE " 
2688 PRINT Yi(Z);/,3(32);"a Loll 4170 PRINT "POUR LES JOUEURS 1 ET 2" 
2690 NEXT Z 4180 FOR I=1 TO 2 
2700 PRINT Y$(e);X$(34),"p19Û" 4190 PRINT "»NOM DU JOUEUR NO ";I 
2710 RETURN 4200 INPUT US(I) 
2720 REr•1 	11ENE CASE 4210 NEXT I 
2738 POKE 646,3 4220 E=INT(RND(1)*2+1) 
2740 FOR Z=12 TO 15 4230 IF E=2 THEN 4250 
2750 PRINT YS(.Z);XS(4)..' !" 4248 .J$(1)=N$(1) 	JS(2)=N$(2):GOT04260 
2760 NEXT Z 4250 JS(1)=Nf(2):.JS(2)=N$(1J 
2770 PRINT YS(13i;X3<5i.":J11!" 4260 PRINT 	":7" 
2768 RETUR1l 4270 RETURN 
2790 REM 	12E1•IE CASE 4280 REM 	MM1M# 1###M##M1 	++.+*ti 	M1#I 
2808 POKE 645,5 4290 REM AFFICHAGE DES CARTES 
2810 FOP Z=12 TO 15 4300 REMM##MW/ MrMk4##*kyY*M#*Yk#~1#*#1r* 
2820 PRINT Y$(Z);X$(11);" Loll 4310 POKE 646,1 
2830 NEXT Z 4320 IF C! I)=1 	THEN r,1.+ UB 2000 	 40 
2840 PRINT Y3(13);X3(13);")112!' 4330 IF C(I)=2 THEN GOSUB 2090 
2850 RETURN 4340 IF C(I)=3 THEN GOSIJB 2160 	 e 
2860 REM 13EME CASE 4350 IF C<I>=4 THEN GOSUB 220 
2870 POKE 646,3 4360 IF C(I)=5 THEN GOSIJB 2300 
2888 FOR Z=12 TO 15 4:370 IF C(I)=6 THEN GOSIJB 2370 	o 
2890 PRINT Y$(Z);XS<18.;"a Loll 4380 IF C(I)=7 THEN GOSUB 2440 0 
2900 NEXT Z 4390 IF C(I)=8 THEN GOSUB 2510 
2910 PRINT '?$(13),X$(20),"13!" 4400 IF C<I)=9 THEN riusUB 2589 0 
2920 RETURN 4410 IF C(I)=18 THEN GOSUE 2650 
2930 REM 14EME CASE 4420 IF C(I)=11 	THEN GOSUB 2720 	a 
2940 POKE 646,5 4430 IF C(I)=12 THEN GOSIJB 2790 
2950 FOR Z=12 TO 15 4440 IF C(I)=13 THEN OOSUB 2860 	o 
2960 PRINT Y*!Z);Xt(25)." ' 4450 IF C(I)=14 THEN '30SIJB 2930 	 •/ 
2970 NEXT Z 4460 IF C(I)=15 THEN r,0UB 3000 
2980 PRINT Ytl13);X$(27);" 	145' 4470 IF C(I)Q16 THEN GOSUB 3070 	o 
2990 RETURN 4480 IF C(I)=17 THEN OOSIJF 3140 
3000 REM 15EME CASE 4490 IF C(I)=18 THEN GOSUB 3219 	. 
3010 POKE 646,3 4500 IF C(I)=19 THEN GOSUB .3289 
3020 FOP Z=12 TO 15 4510 IF C(I>=20 THEN 130SUB 3350 
3030 PRINT Y*(Z);X$(32J;" Loll 4520 RETURN 
3040 NEXT Z 4530 REMM*N#ft#t~«f#iM#►ilfta~aa#i4# 
3050 PRINT Yt(13);X$(34);"9159" 4549 REM TEST SUR LES CASES JOUEES 
3860 RETURN 4550 REMi#4~MMM~#Mir**t*###*###f#KM#~a• 
3070 REM 16EME CASE 4560 POKE 646,1 
3089 POKE 646.5 4570 IF '_!I)=1 	THEN OOSUF• 770 
3090 FOR Z=17 TO 20 4580 IF C(I)=2 THEN GOSUB 850 
3100 PRINT Vf<Z);XS(4);"i9 Ell 4590 IF C(I)=3 THEN 0051)8 910 
3118 NEXT Z 4600 IF C(I)=4 THEN (lOSIJ 	970 
3120 PRINT YS(18). X$(61, "~16!" 4610 IF 	C(I)-5 	THEN (.1:151)8 	1030 
3130 RETURN 4620 IF C(I)=6 	THEN G':'SU'B 	1090 
3140 PEM 17EME CASE 49.30 IF C< I)=7 THEN GOSUB 1150 
'1150 POKE 646,3 4640 IF C(I)Q8 THEN GOSUB 1210 
3160 FOP Z=17 TO 20 4650 IF 	C.I)=9 	THEN ';r-AUK 	1270 
3179 PRINT Yf<Z);XS(1I);"a !" 4660 IF C(1)=10 	THEN i3O'.UB 	1330 
3180 NEXT Z 4670 IF C(I)=11 	THEN GOSUB 	1390 
3198 PRINT 	Yf(18),X$(13),"817!!" 4688 IF C(I)=12 THEN GOSr!B 	1450 
.3200 RETURN 4690 IF C(I):13 	THEN O'..UB 	1510 
3210 REM 18EME CASE 4700 IF r,(1)°14 	THEN G'U! 	1570 
3220 POKE 646,5 4718 IF C!I)-15 THEN ,JUSUB 	1630 
3230 FOR Z=17 TO 20 4720 IF C!I)»16 THEN r,USUIB 	1690 
3240 PRINT Yf(Z),XS(18),"9 !" 4730 IF C" I) 	lT THEN OOSIJB 	1750 

32.58 NEXT Z 4740 IF C(I?'18 THEN GOSUB 	1810 
3260 PRINT Yf(I8);X8 20);"9181$" 4750 IF C(I)W19 THEN GOSUB 1870 
3270 RETURN 4760 IF C(IJ*20 THEN GOSUB 1930 
3280 REM 19EME CASE 4770 RETURN 

1$ 

Ce programme se joue à 2 ou à 1 contre l'ordinateur ou 
bien l'ordinateur contre lui-même. 
Sur l'écran s'affiche 20 cases numérotées del à 20. Il s'agit 
de choisir 2 cases (l'une après l'autre) et sous ces cases, il 
y a suivant le niveau soit des lettres, soit des caractères 
graphiques ou des chiffres. Il faut retrouver les paires. Si 
vous en trouvez une, vous marquez 1 point et rejouez. 
Sinon les cases s'affichent à nouveau. Bien sur, il faut se 
rappeler les caractères sous les cases. La première case à 
chaque tour de l'ordinateur est choisie de façon aléatoire. 

André MALEYRAN 

,\Iode d'emploi . 
L'ordinateur vous donne la marche à suivre. Ensuite il vous demande 
votre choix : 
1) Paires de lettres 
2) Paires de caractères graphiques 
3) Paires de chiffes. 
Après il demande le nom des 2 joueurs. 
Pour jouer contre l'ordinateur rentrez (JE) pour l'un des deux joueurs. 
Pour ?e faire iouer contre lui-même rentrez (JE) pour les deux joueurs. 

a 



MUSIC MACHINE 
Réservé aux virtuoses du clavier, ce programme trans-
forme votre ORIC en instrument de musique. Conçu sous 
forme de jeu, vous subirez deux épreuves : dictée musi-
cale et un peu du type limon. Un programme à votre 
portée ! 

Pascal CLOCHARD 

Mode d'emploi : 
Vous êtes accueilli par une petite présentation, puis l'ordinateur va 
vous demander si vous désirez avoir les instructions. 
Vous disposez des touches suivantes: 
ESC pour DO 
1 pour RE 
2 pour MI 
etc... 
DEL pour DO (octave supérieur). 
Vous occupez deux octaves, de plus vous pouvez avoir les bémols : la 
touche inférieure à gauche donnera le demi-ton de la note supérieure. 
Avant de jouer, l'ordinateur vous demandera l'octave: 
- grâce. normal ou aigu. puis l'enveloppe. Si vous répondez oui, trois 
paramètres s'offrent à vous: 
- notes liées 
- notes moyennement liées 
- notes peu liées ; 
Chaque note jouée sera représentée sur une portée. Lorsque vous 
en avez assez de composer des mélodies. vous presserez la touche. 
ESPACE 
Avantde pouvoir rejouer, l'ordinateur va vous faire subir deux épreuves. 
ATTENTION : la première doit être réussie pour passer à la seconde!! 
PREMIERE EPREUVE: 
C'est un genre de dictée musicale. L'ordinateurva émettre une note qui 
servira de point de repère puis vous devrez donner 20 notes en entrant 
simplement leur nom au clavier. 
DEUXIEME EPREUVE: 
Elle consiste à reconnaître parmi toute une suite, ta note donnée au 
départ par l'ordinateur. Toutefois, vous avez le choix entre 3 vitesses. A 
vous de frapper sur ESPACE quand vous l'avez reconnue. 
ATTENTION : Si vous voulez obtenir le point. il faut: 
garder ESPACE enfoncé pendant toute la durée de la note, chaque 
faute vous enlève un point 
Cette épreuve demande un certain entraînement!! 

ORIC I 
e pas...':PRINT 
_243 PRIMT:PPINTCHR$(27)'LPRESSEZ UNE 
TOUCHE. ..•:GETTC:SHOOT 
_245 PRINT:PPINT•POUR SORTIR. DU PROGRA 
MME,TAPEZ SPACE':(JAIT300 
_.250 CLS:INK7:PP.INT'ti-F#-i# 	t*E* 
tii-Ftittti t++tt+tH t' : PAPERO 
_255 DXX(8):DTMY(8,8) 
_260 Ce•'P.':C-A5C(Cs):A-46080:D-C*8 
_270 ~0°M-0T07 
_230 PEADX(N) 
_9(• POVE(A*L•N),Y(N) 
X00 NEXT 
_320 CLEA° 
_330 PAPEP0:INK15 
_340 PPTNT•DEUX PETITES CHOSES AVANT D 
E DEMARREP.' 
_'.50 PRINT 
_353 PRINT'~~*Ht4*4*1 Ct#-#44*44*Ct*t-# 
;i4###4• 
_36? ^RINTVC•L'LEZ-VOUS JOUER VOTRE MOR 
C£AU DANC' 
_:70 PPINT•-:1 LES TONS GRAVES 

-2' LES TONS AIGUS' 
_'7S PPINi•-~) LES TON NORMAUX' 
_.30 f.'TTS:T•VAL(TS) 
a00 IFTz1THFNA-2 
_410 IFTv2THENA•4 
_473 IF C.ZTHFNA3 
_477 PRINT:PRINTENVELOPPE 	O/N ':PRS 

-.60 PRlNT:PRXMT 	'VOUS ALL EZ POU NT:PRINT•SI VOUS REPONDEZ NON 
VOIR CREEK DES MORCEAUX' 
	

LES NOTES SERONT LIEES• 
_70 PRINT :PRINT 	'QUE VOUS J RUEREZ 423 GETFs 
DIPECTEMENT SUR LE' 	 _474 IFF$•*O•THENO-O:GOT0430 
_75 PRINT:PRIMT'CLAVIER DE VOTRE ORIC. _473 (FG•NTHENO.I3:M•2000:G0T031S 

_430 PRINT:PRINT'VOULEZ-VOUS QUE VOS N 
_80 PRINT:PRIMT•VOUS DISPOSEZ DE S TOUC OIES SOIENT 
'ES SUIVANTES : 	 _440 PRINT 

_H3 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT 
	

a50 PRINT-1) LIEES• 
_84 PRIMTCHRi(27)'L 	 P RE55EZ _460 PRINT •-2) MOYENNEMENT LIEES' 
UNE TOUCHE. •: GETTO 	 _470 PPINT'-3) PEU LIEES' 
_86 CLS 	 _480 GETES:E•VAL(ES) 
_90 PRINT " 	-----> DO' 	 _490 IFE=tTHENM•5O0O 
_93 M5JS I C 1. 3, 1, 15 : HA l T l 0O 	 _SOO IFE-2TMENM-2500 
_100 PRINT" 1 • •••••> RE' 	 _ IO 1FF•3THENMa800 
_103 MUSIC1,3,3,15:YAITIOO 	 _51~ HIRES 
_110 PRINT '• 2 ,-----> MI' 	 _51? CUOSETI,80,O:DRAV23B4 O,1;CUP.SET1, 
_115 MUâICI,3,3,13:VA2TIOO 
	

90,0:DRAW238,0,1:CUB5ETblO0,O 
_120 PRINT'• 	• •----> FA' 	 _319 DPAU238,O,l:CURSETl,110,0:DRAV236 

_125 MU5IC1 ,S,6,l3:VAI11OO 	 ,O, 1: CURSE T1 •I20,o:DRAY238,0,1 

_130 PRINT •• 4 • •••••> SOL' 	 _600 REM tes LECTURE DES NOTES tet 
_135 MUSIC1.3,6,l3:VAXTIOO 	 _610 CUPSETIO.IO,O 
_140 PRINT •• 5 •-----> LA' 	 _650 X•(:Y•A 
_145 MUSIC!,3,1O,1S:vAI7l00 	 _660 PLAYO,O,O,0 

_150 PRINT •' 6 ' ----- SI' 	 _-00 IGP£EK(r208)•M397HEN 	 C 
_133 MUSTC1,3,12,l3:wAIT1O0 
	

MAP.64,0,O:GOT0700 
_160 PRINT '• 7 • •••••> DO' 	 _900 IFPEEK{M208)•MA9THENX•l:Y•A:CURSE 
_165 MUSICI,4,1,15:VAITIOO 
	

T30,l35,OCHAR64,0,1 
_170 PRINT" B •----•> RE' 	 _810 IFPEEK(M2081•s84TMENGOTO20O0 
_173 MUSIC1,4,3,I5:WAITIOO 	 _950 IFPEEK(1208)-UABTHENX•3:Y•A:CURSE 

_180 PRINT '• 9 • ••---> MI' 
	

i50,1Z5,0:CHAR64,0,1 
_185 Mf!SIC1,4,3.13:WA2TIOO 	 _970 IFPEEK(6208)•M82TH£NX•5:Y•A:CURSE 
_190 PRINT" O ------> FA' 
	

T70,Ii5,0CHAR64,0,I 
_193 MUSIC1,4.6,l3:wA1T1OO 	 _890 IFPEEK(s208)-MBBTMENX-6:Y•A:CURSE 

_2O 
	OL' _200 PRINT•• - • ------- 

	

3 NUSI[1,4,8,l3:wA1TIO0 
	

920 IFPEEY.(6208)-M9ATHENX-8:Y•A:CURSE 
T90,103,0GHAA64,0,1 

TI IO,95,0:CHAR64,0.1 _210 PRINT" 	--•••) LA• 
_960 IFPEEK(02O8)•M90THENX•I0:Y•A:CURS _215 MUSIC1,4,10.15:HAZTIOO 
ET130.05,OCHAR64.O.1 220 PRINT •• \ •••-•> SI• 
968 IFPEEK(0208)•C9ETHENX-7:Y•A _225 MllS2Cl,4,l2,l3:VAiT1O0 
_970 IFPEEK I x209)• 091 THENX•9:Y-A _230 PRINT " DEL ------> DO' 
972 iFPEEv.t120B1M69TH£NY.11:Y•A _235 PMJSICl,5.1,15:HAITIOO 
913 IFPEF_KI 2O8)•M85THENX-2:I-H•I _.236 PLAYO,O,O,O 

5 EST _977 IFPEEK(w2087•(18ITHENX•4:Y-A _237 PRINT:PRINTCHR~t27)'EIL VOU 
977 IGPEEKtM2081•MBDT HEN%-4:Y•A•1 POSSIBLE D'AVOiR LES ':PRTNT•B 
?82 IFREEK(.200)-M9DTHENX-7:Y•A•I EMOLS' 

UN EXEM 964 IFP£EK(a2OR)•NDDTHEN%-9:Y•A•l _238 PRINT:PRINT'JE VOUS DONNE 
987 5FREEX ((12001•sBSTHEHX•IIxY•A•I PLE:' 

VI 	VO _I000 IFPEEK(0208)-,8ATMENX-12:Y•A:tUR _239 PRINT:PRINT'Supposon% que v 
5EilSO,73,0;CHAR64,0,1 ulez avoir I. •:PRINT SI' (6) 
_1040 IFPEEK(N208)•UBOiHENX-1:Y-A•1:CU bwxol • 

'est a RSET3O,133,0:GHAR64,0.I _240 PRINT'( faudra taper 'T' C 
_1070 IFPEEKtM208)•»87THENX•3:Y•A•1:CU dire la ':PPINT'touche on des 
RSETSO,125,G:CRAR64.0,1 sous a gauche- 	

RESTE _1090 IFPEEK(*208)«o88THENX•5*Y-A•I.CU _741 PRINT:PPINT'DE MEMS POUR LE 
RSET70, II 5,0CHAP64,0,1 DE LA GANML' 

t peu _1140 iFP£EK(M20B1•697THENX•6:Y•A•I:CU -742 PRlM7:PRINf*L• Claver ,tan 
RSET9O,lO3,0:GHAR64,0,1 +1•'uat .1e •PE' béi•OI n',-lst 

G 
o 

_1180 IFPEEK(0208)•M9BTHENX•8:Y•A•1:CU 
RSETIIO,95,O:CHAR64,0,1 
_1200 IFPEEK(o20O)-oBFTHEN%•10:Y•A*1:C 
URSET13O,85.0:CHAR64,0,1 
_1240 IFPEEK(0206)•NB3THENX•12:Y•A•1:C 
URSE1150,,O:CHAR64,0,1 
_1270 IFPEEK(r208)•oADTHENx•1:Y-A•2:CU 
RSET30,135,O:CHAR64,0,1 
_1300 MUSICI,Y,xg 
_1330 PLAYI,O,1,M 
_1380 0010700 
_1390 REMtsi#s+f#Hii+s{*+s-#;itiUIIII 
_1400 REM 
_1410 REM MUSIQUE DE DEPART 
_1413 REM 
.1416 REM****-1-lH+4itt++*tiifift##+Ff 
_1417 REM 
_1418 DATA4,1,2, 4,3,2, 4,3,13, 4,5,15 
,4,5,4, 4,3,9, 4,5.9, 4,1,20 
_1420 DATA4,1,9, 4,5,9, 4,5,9, 4,8,9. 
4,8,9, 4,6,9, 4,6.9 
_1430 DATA4,3,2, 4,3,2, 4,6,15, 4,6,15 
4,8,5, 4,6,9, 4,5,9 

_1440 DATA4,3,15, 4,3,9, 4.1.9, 3,12,9 
, 4,1,9, 4,5,9, 4.3.9, 4,1,20 

_1450 REM 
_1460 DATA4,L,2,4,3,2. 4,5,15, 4,5,15, 
4,3,4, 4,3,9, 4,5,9, 4,1,20 

_1470 DATA4,1,9, 4,5,9, 4,5,9. 4,8,9, 
4,8,9, 4,6,9, 4,6,9 
_1480 DATA4,3,2, 4,5,2, 4,6,15, 4,6,15 
, 4,8,5, 4,6,9, 4,5,9 
_1490 DATA4,3,15, 4,3,9, 4,1,9, 3,12,9 
, 4,1,9, 4,5,9, 4,3,9, 4,1,20 
_1495 REM 
_1500 DATA4,1,9, 4,3,9, 4,5,40, 4,5,9, 
4,8,9, 4,8,9 
_1510 DATA4,1,9, 4,3,9, 4,5,40, 4,5,9, 
4,8,9, 4,8,9 
_1320 DATA 4,1,9, 4,5,9, 4,3,30,4,3,3 
0,4,3,30, 4,6,2, 4,5,2, 4,3,2 
_1525 DATA4,1,100 
_1530 REM 
_1540 DATAt.1,0, 1,5,0, 1,8,0, 1,12,0 
_1550 DATA2,1,0, 2,5,0, 2,8,0, 2,12,0 
_1560 DATA3,1,0, 3,5,0, 3,8.0, 3,12,0 
_1570 DATA4,1,0, 4,5,0, 4,9,0, 4,12,0 
_1590 DATA5,1,0, 5,5,0, 5,8,0, 5,12,0 
_1590 DATA6,1,0, 6,5,0, 6,8.0, 6,12,0 

_1600 DATA5,1,0, 5,5,0, 5,8,0. 5,12.0 
_1610 DATA4,1,0, 4,5,0, 4,8,0, 4,12,0 
_1620 DATA3,1,0, 3,5,0, 3,8,0. 3,12,0 
_1630 DATA2,1,0, 2,5,0, 2,8,0, 2,12,0 
_1640 DATAI,1,0, 1,5,0, 1,8,200 
_1700 REM 
_1710 REMtsttlNt+FSL#tt#tttt+tttr;tt(#a 
_1715 REM 
_1720 REM REDEFINITION DE '8' 

_1730 REM 
_1740 REMt4i4ttistt4ttNt4 ++*e4;; 04R• 

_1750 DATA4,4,4,4,4,60,60,60 
_1755 PEN 
_2000 HIRES:POKE618,3 
_2010 CURSETI,60,0:DRAv238,0,l:CURSEi1 
,90,0:DRAW238,0,1:CURSETI,(00, 
O 
_2020 DRAY238,0,1:CURSETI,110,0:DPAV23 
8,0,1:CURSETI,120,0:Dk8W238,0, 
1 
_2025 CALLME6CA COUPE LE CLAVIER 
_2030 FORR•1T0150 
_2040 A•INT(RND(I)*220):B•INT(PND(1)*I 
70) 
_2050 CURSETA.B4 O:CHAR64,0,1 
_2060 SOUNDI.,R*R,15 
_2070 NEXT 
_2080 CALLNE804' ETAT INTIAL DU CLAVIE 
R 
_2090 PLAYO,O,0,0 
9093 CURSETO,0,0 
_3000 FORT•1T0200 
_3010 F2LLI,I,INT(RND (708) 
_3020 NEXT 
_3033 CURSETO,0,0 
_3035 CALLWE6CA 
_3040 FOP.7-1T0200 
_3050 X-INT(RNDW43):IFX•OTHEN3030 
_3060 FILLI,I,X 
_3070 NEXT 
_3080 CALLNE604 
_3090 HIRES 
_3100 CURSETI,80,0:DRA4238,O,1:CURSETI 
,90,O:DRA4238,0,1:CURSETI,100, 
O 
_3110 DRAU238,0,1CURSETI,110,0DRAW23 
8,O,1:CURSETl,l20,0:DRAW238,0, 
1 
_3120 FORY•IT0100 
_3(30 A-JNT(RMD(1I*232) 
_3140 CURSETA•RND(I)*4,80 	,0.DRAW3 
,0,0 
_3150 CURSETA•RND(I)#4,90,0 	:DRAW3 
,0,0 
_3160 CURSETA•RND•th #4 ,100.0 	:DRH' 
3,0,0 
_3170 CURSETAeRND(l 44,310,0 	:DRAW 
3,0,0 
_3180 CURSETA.PNDI)s4M20,0 	:DRAW 
3,0,0 
_3190 EXPLODE 
_3200 NEXT 
_3210 TEXT:CLS:PAPER7:()0(4 
_3220 PRlNT'Aprés Cette petlt• s.anç• 
graph(que,• 
_3230 PRINT,PRINT'vous allez devoir su 
blr une •pr.uve•:PRINT 
_3240 PRINT•sl vous la rCtoZ,vOu* no p 
ourror ':PRINT 
_3270 PAINT 6 vO*r l'autre tableau par o 
u voua •tel•:PRINT 
_3260 PPINT'Obl1q• d• passer sl vous d 
astral re- ':PRINT 
_3270 PRINT•)Ouor.Par contra a) I'ORIC 
•at1_e quePRINT 
_3260 PRINT•vous avez been /oue,pas d• 
probledes ' 

_3205 PRINT:PRINTCHR$3271 •0PKEŜSEZ UNE 
TOUCHE POUR LA SJITE•:GETTS:G 

ETTS:CLS 

_3290 PRINT:PRINT•Apres ces deux table 
aux,s'IIs ont ete':PRINT 
_3300 PRINT'reussl,vous pourrez 'retap 
oter' sur•:PRINT 
_3310 PRINT'1• clavier d• votre ORIC p 
refer• ••' 
_3320 PRINT:PRZNT•UN CONSEIL:e:PRINT 
_3330 PR!H7'N'essayez pas de sortir du 
prograrre,':PRINT 

_3340 PRINT•vous ourlez d• desagreabl• 
s s urprlses.':PRINT 
_3350-PRINT:PRINT'SAUVEGARDEZ-LE AVANT 
DE VOUS LANCER •: PRINT 

_3360 PRINT'ENFIN,BON COURAGE... PRESSE 
Z UNE TOUCHE':GETYS 
_3370 CLS 
_3380 INK1 
_3390 PRINT•CETTE EPREUVE EST UN GENRE 
DE PETITE' :PRINT 

_3400 PRINT•DICTEE MUSICALE. L' ORDINATE 
UR VA VOUS': PRINT 
_3410 PRINT•DONNER UN POINT DE REPERE 
ET VOUS •:PRINT 
_3420 PRINT'DEVREZ RECONNAITRE UN CER 
TAIN NOMBRE' 
_3430 PRINT:PRINT'DE NOTES.(20) C'EST 
RAISONNABLE ' 	':PRINT 
_3450 PRINT: PRINT•J'ESPERE QUE VOUS ET 
ES PRET ALORS' :PRINT 
_3460 PRINT•OUVREZ VOS OREILLES ET NE 
TRAINEZ PAS. •: PRINT 
_3470 PRINT:PRIN7CHR3(140 P PRESSEZ UN 
E TOUCHE POUR JOUER.•:GETTs 

:CLS 
_3480 REM 
_3500 R£M+4+CIEPE EPREUVE: DICTEE *+ê* 
_3510 REM 
_3515 POKES53.64•PROTECTION CONTRE RES 
ET 
_3520 HIRES 
_3522 Z•INT(RND(1)*7) 
_3523 IFZ•OTHENB•1:8f•'DO' 
_3524 IFZ-ITHENB-3:8t-'RE' 
_3525 IFZ•2THENB-5:B$- MI• 
_3526 IFZ•3THENB•6:BS•'FA• 
_3527 IFZ•4THEN8.9:B3-'SOL' 
_'•528 IFZ•3TMEMB.10:6{•'LA• 
_3529 IFZ•6THEN8.12:8s•'ST' 
_3535 PRINT'VOICI LE POINT DE REPERE,E 
COUTEZ':MUSICI,4,8 ,15 
_3337 PRINT'C'EST UN ••••> ';Bt:YAIT50 
0:SOUNDl,2,O 
_3538 PRINT:PRINT 
_3545 P•20:G•10 
_3550 FORU•1T020 
_3580 A•INT(RND(I)t71 
_3600 ZFA-OTMENB•1:CS-DO• 
_3650 IFA-ITHEHB•3:Ci•RE' 
_3700 IFA.2THEH8.3:Ci.'MI' 
_3900 IFA-37HEN8.6:CS-«FA' 
_4100 IFA•4THENB•S:Cs —SOL' 
_4180 IFA•5THEN8•l0:CS•'LA• 
_4300 IFA•6THENB-12:CS•'SI' 
_4400 PRINT•VOICI LA NOTE No:';U:PRINT 
'QUEL EST SON NOM '>' 
_4300 MUSICI,3,B,I3:VAITIOO:PLAY0,0,0, 
0 
_4700 INPUTAS:PRINTAC 
_4750 IFAS-C+THENP-P•I:CURSET12O,100.0 
:CIRCLE50,I:CHAR64,0,I 
_4780 IFAS-ClTHEN 	 VAITIOO: 
CURSET12O,lOO,O:CIRCLE50,0:CHA 
R64,0,0 
_4785 IFA+-CSTHENG•G•10 
_4790 IFA$-C*THENCURSETG,I,O:CHAR64,0, 
1:P1NG 
_4791 IFA11()CSTHENPRZNT• 

PERDU 
_4795 IFA$<>CSTHENCURSETO,180,O:FORI-1 
TOZO:FILLI,1, INT (RND(1)*4):NEX 
T 
_4800 IFAS<)CCTHENP•P-1 
_4810 IFAS<>CSTHENCURSETO,180,0:FORI.1 
T0205TEP2 
_4820 IFA$<>CSTHENDRAWI8O, L I:CURSETO, 
100,0: NEXT: ZAP 
_5000 NEXT 
_5500 TEXT:PAPER6:IP0(4 
_5600 IFPI2OTHENPRIN7•C•EST PAS MAL.LE 
2eme TABLEAU VOUS EST OFFERT. 

_5680 IFP<20THENPRINT•EH BIEN ' CE NE 
ST PAS VOTRE POINT 	FORT. ..• 
_3700 IFP<2OTHENPRINT:PRINT•DESOLE...J 
E NE PEUX VOUS FAIRE CONTIN-NU 
ER ' 
_5720 IFP<20THENUAIT300:POKE555,76:CAL 
L555 
_5800 PRINT:PRINT*PRESSEZ UNE TOUCHE': 
GETTC:CLS 
_3810 PRINT'*#t#;#t##t#i-#iii{tttttI+## 

_5820 PRINT • 	VOICI LA DERNIERE EP 
RELIVE' 
_3830 PRINT •tet*****It#s###tt### 0I;tt1 
II 100C***tet' 
_5840 PRINT 
_5850 PPSNT•C. jeu constat• a repérer 
une note. 
_5860 PRINT:PRlNT'L'orIc va On Jouer u 
n certain nosbre•:PRINT 
_5870 PRINT*et a chaqu• fois que vous 
•ntenderer•:PRINT 
_5980 PRINT'la not• predeflnl0 au depa 
rt,ll vous• 
_5890 PRTNT:PRINT'faudra presser 'ESPA 
CE' •:PRINT 
_3900 PRINT'SI VOUS PEUSSISEZ L'EPREUV 
E,ALORS VOUS.:PPINT 
_5910 PRIHT'SAVEZ CE QUI VOUS ATTEND ' 

_3920 PRINT:PPINTCHRS(1401PRESSEZ UNE 
TOUCHE POUR JOUER. ..':OEfxs:C 

LS 
_5950 CLEAR 
_6000 PAPERO:INKI 
_6030 A.INT(RND(V ;7) 
_6040 IFA-OTHEN N.EX5•'DO' 
_6050 IFA.ITHEN N-3:X*-'RE' 
_6060 IFA•2IHEN N•5:XS-'MI' 
_6070 IFA-3THEN N-6:X*- FA' 
_6000 IFA-4THEN N•R:X$-•SOL' 
_6090 IFA-51HEN H-I0:XS-'LA' 

_7100 IFA•6THEN N•12:XS•'SI' 
_7200 PRINT•IL VOUS FAUDRA RETROUVER P 
LUSIEURS '(Xe 
_7220 PRINT:I-RINIAYAJIII P(JUR SON•:VAIT 
1OO:MUSICI,3,N,15 
_7230 UAIT300:S0UND1,3,0:PRiNT•AVEZ-VO 
US BIEN ENTENDU F':GE10+ 
7240 IFOs<>•OTHENCLS:GOT072OO 

_7300 REM 
_7310 PEM DEBUT 2• ÉPREUVE 
_7315 CLS:PRINT'AVANT DE COMM£NCER,ETE 
S-VOUS:• 
_7317 PRINT 
_7318 PRINT•-(R)APIDE':PRINT•-(M>O(EN' 
:PRINT- (D)UP A LA DETENTE' 
_7320 GETT+ 
_7322 (FTC- R•THEN V•40 
_7323 IFTt••M•THEN V-60 
_7327 IFTS•'D'THEN V-80 
_7328 kOKE616,11 
_•,3.;0 HIRES 
_7:.3t, F('CAOTOI 
_'1••39 FORP•OT02395TEP6 

C'JRSETO, 199*A, 1 
__'345 DRAY8,199-3981A,1 
_'348 CURSET239, 199#A,3 
_'350 DRAY-B,199-398*A,1 
_7335 NEX.T:NEXT 
_7360 HO 
_7390 FORP-IT080 
_7400 K•INT(RND(1)t7) 
_7420 I FK•OTNENL• 1: X•I 
_7430 IFK•ITHENL•3:X-2 
_7440 IFK•2THEHL-5:X-3 
_7450 IFK•3THENL•6:X•4 
_7460 IFK•4TNENL-8:X•5 
_7370 IFK-5TM£HL•I0:X•6 
_7380 IFK•6THENL-12:X•7 
_7600 MUSIC1,3,L,15:PAPERX:INKINT(RND( 
11tH) 
_7660 WAIT V:PRINT:PRINT:PRINT:SOUNDI. 
1,0 
_7670 IFL•NANDPEEK(s208)•«84TMENPRINT' 
BRAVO 

BRAVO':H•H•I 
_7680 IFL•NANDPEEKts208l•N36THENPRINT• 
LOUPE •":IAP:M-H-1 
7690 IFL<>NANDPEEK((1208)•(184THENPRINT 
'CE HEST PAS UN 'IXS:H•H-1 
_7700 NEXT 
_0000 TEXT:PAPER3:INKI:GETT• 
_8003 POKE333,76 'RÉTABLIT LE RESET 
_8010 PRINT*et40b t*4.0#**0#*1004##t# 
0 **-ufe#*t##' 
_8020 PRINTCHRS(27)«D 	 RESU 
LTATS• 
_9023 PRINT 
_8030 PRINT 'Cf +h#tit4+t*+-tM+ttttttl** 
ttattttttttt• 
_8040 PRXNT:PRINT 
_8050 IFH(OTHENPRINT•VOTRE SCORE N'EST 
PAS TRES FAMEUX..... 
_8060 IFH<OTHENPRINT:PRINT'JE NE VOUS 
AUTORISE PAS A REJOUER "!:WA 
IT600:CALL333 
_8070 PRINT:PRINT 
_8080 PRINT'C'EST EXTRA '! VOUS AVEZ R 
EUSSI LES 2' 
_9090 PRINT:PRINT•EPREUVES DONC JE VOU 
S AUTORISE A 
_8100 PRINT:PRINT•REJOUER... ENCORE 8R 
AVO '•' 
_8110 PRINT:PRINT:PRiHT'JE NE VOUDRAIS 
PAS BUE CELA VOUS •:PRINT 
_8120 PRINT'DERANGE,JE VOUS POSE LA OU 
EST ION: •:PRINT 
_8130 PRINTCHRS(140)'VOULEZ-VOUS RECOM 
MENCER LE JEU A ZERO' 
_8140 PRINT:PRINT:GETTS:T•ASC(TS) 
_8130 FORR•65TOT 
_8170 PLOTI,26,R:PLOT37,26,R 
_8175 IAIT20:SOUND4,400,0:PLAYO,5,3,60 
O 
_8180 NEXT 
8190 IFTS•O'THENPLAYO,O,O,OWAIT30O: 
RUN 
_8195 IFTS•'N'THEHPLAY0.0,O,0: ZAP: PRIN 
T•SALUT....•:MAI71oOO:CALL33S 
_8200 CLS:PLAYO,O,O,0:GOTOS130 
_9000 REM ,a,PRESENTATION,I* 
_9010 REM 
_9020 REM 
_9025 PAPERO: INK7:vAIil0O 
_9030 HIRES 
_9040 FILL200.1,20 
_9050 CURSETEO'0,3 
_9060 FILL200.1,23 
_9070 CURSET160,0,3 
_9080 FILL200,1,17 
_9090 PING 
_9095 PRINT 
_9100 PRiNTCHRS(140)'PROGRAMME TYPIQUE 
MENT FRANCAIS •' " 
_9200 WAITSOO 
_9210 TEXT 
_9220 FORR-ITO26 
_9230 RPiNT•POUK UN ORIC-f :SOUNDI,R#R 
,l3 
_9250 NEXT 
_9255 PLAYO,0,0,0 
_9760 YAITIOO:MIRES:INK2:OOTO9289 

_9270 FORT.ITOLEN(SS):CHAR(ASC(MIDS(S* 

, I, l))),O, I: CURMDV7,0, 3: NEXT:R 
E TURN 
9280 DRAW6,0,I:DRAV-1,4,1:DRAV-6,0,1: 

DRAY!,-4,I:CURMOV12,0, 3:RETURN 
_97p9 CALLOE6CA 
_9290 CURSET50.I0,3:DRANIOO,0,I:DRAY-1 

0,60,1:DRAY-I0k O J :DRA4tO.-60 
,1 
,9300 CURGET49,18,3:DRAUIOO,0,l:CURMOV 
-1,2,3:DRAV-I0O,O,t 
_9310 Ss'or(c lCURSET90,31,3G0SU19 

270 
_9320 FORY.75T04SSTEPl0:CURSEf3S-Y/8,Y 

,3:FORx•lT08:G0SU892H0:NEXT:NE 
XT 
_9330 CURSCT52.60,3:60SU89280:CURSETIZ 

0, 60, 3:G0SUO97O0 
_9340 CUNsET]0,60,3:08AU33,0,1DRAV 1, 

4,l:DPAW-33,O,IDRAUI, 4,1 

_V350 CAL LM8O.1: WA1 T40O: TLX1:RETURN 

Rectifications à apporter pour adapter 
ce programme sur ATMOS : 
Remplacer rE6CA par E76A en lignes 2025, 3035 et 
9289. 
Remplacer E804 par r E93D en lignes 2080, 3080, 
93,50. 
Supprimer les lignes 3515 et 8005 puis remplacer la li-
gne 5720 par: 
5720: IF P <20 THEN WAIT 300:CALL583 

1 

_3 RIEN ORIC-1 (1.4 OU 48 Ko) 
4 NIoE$N97po 
_3 TEXT 
_7 CLS 
_8 GOSUF9000 
_o PAVERO 
_10 POKE618,10 •OFF DU CURSEUR. ET DU B 
IP SONORE 
_12 FORR•s88A41O08BA7:POKER, 2:NEY.T 
_14 CLS 
_16 PRIMT:PRINT:PRINTCHRi(4) 
_17 PRIN1C►:+s(27)•J 	 DRIC-MUS 
ICIEN': PRINTCHRS(4) 
_18 PRINT:PRINT:PRTHT' 

11111• 

_22 REPEAT 
_23 READ O,N,D.PLAYI,O.1,4000 
_24 NUSICI,O,N,13 
_23 IMITD•7 :PLAYO,O,O.O 
_26 DWINT(RND(1)t8) 
_29 UNTILD•200 
X30 ZAP: PAPEPO: Dø( I:CLS 
_33 PRINT•VOULEZ-VOUS AVOIR LES INSTRU 
CTIONS '•:GETT: IF14 OTHEN40 
ELSE 20 
!0 PRINT:PRINT •9ONJOIXt,VOICT UN PRO 
GRAMME MUSICAL.• 
_5O PRINTiPRIMTCHRt(96)CHR$(27)'B PASC 
Al CLOCHARD tt-t 1994 FF#•:PRI 
NT 

iE 



ORDINATEUR FAMILIAL TI 99/4 

CONSOLES ET ACCESSOIRES : 

., ru .iteur SECAM France 
•f dutareur SECT .M K-K' 

;r utgtemr SECAM GH 
C;,ri:e liaison magn to-Ca sCttes 
ferre maneues your. 
Magnyto-c; tir. compatible 
PADIALA + râble 
!Aaynir casseues compatible 
Lpr1~A.Y + c;,bin 

'PROGRAMMATION SUR DISQUETTES: 

Carte P rrde fri e , Pa:r;rl) 
'UCSD Pial Compiler 
'UCSD Pascal L,r:ket 
'UCSD F lGlJ 6htrir 
• Imprimante Il 19/4 par centronsx 
'FGhrrcd'adre r, 
•Aide, la pich;rnm rt,on7 
Aide , la prorjrrrmm.tion 3 

' r'ctf,crtC 
' P0-:i , taure de•. matériaux 
- lMth1.•rrl;tt,q ur•s 
'NB  il e t 	g io rle pQâ,fida 
le r✓D"ruer d"excerr,,on PHP 1200 et 

ic)ijtr4lear de d ,luettes plu.1'unrt! 
r;n r1c,Tut•S 

1 PRIX TTC 1 

500,00 [i 
600.00 "i 
&00.00 ' 
170.00 	. 
210.00 

496,00 

35r).rr) 	. 

1 800.00 
(1 )0.00 
(;oo.00 
600.00 

3.000.00 
415.00 : 
20&00 Cï 
206.00 Ii 1 

375,00' 
375.00 f 
252.00'1 

PROGRAMMATION 

• Estenrler bave Juillet 
Mi'•iriuire P,tPrr,Ori 37 Y. rq /ra rr 
ri LOGO il 
j..'inirtrrn 37 K ridrpen ,hie) 
E circ par ;,r-rndrne 
Aide à la ri e ,grarnru,,t, rn 

ORGANISATION 
(_ c;r jy cl frit 1r r•r 
G»_bOr) fi(tur•r 
'Tr br)n rappt-, 
~L1trSbr•, 
rr c,dr 
rJesUAn prfi(' 
MODULES ÉDUCATION 
/Sd(mI )n-Sutiar.rrt,On 1 
.d1rJ,.in-SubUa(UQn II 
J!.i'LtiOu-Gt/urin 
CJvr,rin-d/rnphhon 
E,uly Readrnb 
M.•tcr)r multiplication 
hA r dnp1,6,IO n 
£1u-_': M.tkr 
MODULES LOISIRS 
Crirrnr"t four 
PAunr h Mar, 

550.00 I Ll 
700.00  Li 
815.00 ii 

75.00) rr 
75.00 H 

75AO 
375.00 
375.00  
70().00 
415.00 
415.00 

147,00 
14/00 
14/.00 
4/.00 
14/.00 
14/00 
14/,00 

206,00 

14 7.00 
2.52.00 

î0b.00 
757.00 
147.00 Li 
206.00 O 
147.00 U 
147,00 C 
147.00 O 
14 7.00 Cl 
147,00 

Hopper 252.00 [ 	1 
Star rreck 252.00 LI 
Java breaker 157.00 f 	1 
freasuxc 752,00 [ ) 
Island 

99.00 D 
99,00 D 

1755,00 D 
I25.00 	['I 
125,00 17 
175.00 U 

15.00 1) 
75.00 (J 
75,00 L) 

MODULES FUNWARE: 
R,lbbit trail 
Dnvinq Demon 
Ambulance 
Sarni Nrck 
HCn Hr,•.i 

LIBRAIRIE TEXAS 99/4: 
Édition SHIFT: 
Jeux et programmes - come 
Jeux rt prnr)ramrnr - roine 2 
Jeux r•t programmes - Torde 3 (t>.+s,c ('tendu) 

Ed RADIO: 
Pratique du TI 99/4 - Niveau I. 
Pratique du fl 99/4 - Niveau 7 
50 progr.tmrnns TI 99 
lriiti;caùfl basic 
Inrb.n,on au fichier basic 

EYROLLES: 
Conduite du FI 99,'VJi[IARD  
Mon Ti 99/4 A/CLYPAT 

F:,eracs pour TI 99/4 -- F_ IIVY 
A Iiffif le Ie TI 99/4 A -..l r SE 1 IAN 

Inter éditIonS: 
(lob CONNORS) 
I Pt rlrin(S'. (i.Ic5I(1iiS du )iii 
Occur votre rl 99/4 A 

285.00 . 
285.00 
285,00 
785.00 
785.00 r 1 

155.00 L) 

	

155,00 	f 1 

	

155.00 	1 i 

170,00 Ii 
170.00 II 
85,00 f! 
95.00 [1 
95,00 (J 

89.00 U 
75.00 O 

90.00 Ii 
90.00 L] 

72.00 

75.00 

LE LOGICIEL 

DE LA SEMAINE 

THESEUS and the MINOTAUR... 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES , 

APPLE II 

I 

1 4 

VENDSzx81 +32Ko+32Ko+K7 
livres pour 1300 F 

Possibilité d'acheter séparément 
pour avoir les prix au détail : écrire 
à CHAMARD. 35, rue des Sablon-
nières 77670 SAINT MAMMES. 
Tél. : (6) 423.50.27 

VENDS T07 (février 84) sous ga-
rantie + enregistreur K7 + cartou-
che Basic + 3 livres parfait état : 
3200 F Monsieur HUYNN 48, rue 
de la Citadelle à CACHAN. Tél. : 
664.98.93. 

Echange ATARI 600 XL + magné-
to ATARI 1010 + joyst + tablette 
graphique + cartouches OIX - 
DONKEY KONG - STARS RAI-
SERS - ATARI ARTIST + 6 K7 de 
jeu + interface PAL-PERITEL. Le 
tout sous garantie contre APPLII 
+ Disk drive + écran + manuel. 
Ecrire ou téléphoner à J. Michel 
MABILLE, 50, rue P. Dulac 94120 
FONTENAY SOUS BOIS. Tél. 
875.44.62 (après 18 H). 

VENDS ORIC 1 48Ko complet + 
PERITEL + ORIC 1 POUR TOUS + 
20 programmes : 18500 F. Chris-
tian au 921.29.66 (après 18 H). 

VENDS ensemble complet nOV/ 
83 sous garantie : SHARP PC 1251 
+ imprimante + interface K7 avec 
manuel + K7 SHARP préprogram-
mée (20 programmes) + 3 K7 
SONY vierges + 2 livres de pro-
grammes pour PC 1251 + étui 
transport + adaptateur rechar-
geur sur secteur + 6 rouleaux de 
papier imprimante + cable pour 
magnéto supplémentaire. Le tout 
1800 F Georges BASSES 67/69, 
rue de la Colonnie 75013 PARIS. 
Tél. : 265.18.18 (bureau) ou 
580.92.06 (domicile). 

VENDS imprimante MCP 40 état 
neuf, 4 couleurs, graphique : 
1650 F (de préférence dans la 
Vienne) Bruno BOUCHAUD 24, 
rue de Vouneuil 86000 POITIERS. 

Echange pour ORIC 1/ATMOS 
propose nouveautés -RENDEZ-
VOUS DE LA TERREUR-. et "MIS-
SION DELTA" contre autres pro-
grammes. Patrick VIGOUROUX 
Tél - (56) 48.25.08 (entre 9 H et 17 
H). 

VENDS FX 702P + imprimante 
FP10 + interface FA2 + 2 cahiers 
de programmes. Le tout : 1000 F. 
Tél. : 374.40.45 (le soir). 

VENDS Interface CGV PHS60 (PE-
RITEL UHF SECAM) sous garantie 
6 mois : 400 E avec régulateur de 
tension. Recherche contacts 
avec possesseurs PSECTRUM en 
vue échange diverses. Patrick 
CAMPANOTTO 34, rue Villiers de 
l'Isle Adam 75020 PARIS. Tél. : 
636.93.05. 

VENDS T07 Neuf (janvier 84 sous 
garantie) + K7 basic + lecteur-en-
registreur de K7 THOMSON + li-
vres "LA DECOUVERTE DE T07', 
"UN ORDINATEUR EN FETE", 
"JEUX SUR T07" + programmes. 
Le tout 3500 F. VENDS console 
jeux vidéo PHILIPS VIDEOPAC 
C52 (nov. 83) + K7 n° 4. 6, 38, 39. 
Vendu 1000 F. Jean Yves LEFEB-
VRE. Tél. (96) 94.51.90. (le soir 
après 20 H) étudie toutes propo-
sitions. 

RECHERCHE bon état T199/4A (+ 
manuel) Gonzague DANESSE 61, 
rue Jules Massenet 59223 
RONCQ. Tél. : (20) 94.48.20. 

VENDS ATARI VCS + 5 K7 et 
SPECTRUM 48K le tout excellent 
état. Tél. : (27) 66.03.36. 

VENDS console jeux CBS COLE-
CO + 5 K7 : 2500 F. + adaptateur 
ATARI :400E + 10 K7 (ATARI PAR-
KER ACTIVISION). Prix à débattre 
Monsieur COURLEUX 187. bd Da-
vout 75020 PARIS. Tél. . 
373.37.82. 

CHERCHE pour Ttg9/4A le modu-
le TI EXT ENTED BASIC . prix maxi-
mum 650 F François ALONSO 5. 
chemin de Maugrain TERVES 
79300. 
BRESSUIRE. Tél. : (49) 6518.84. 

VENDS CBM 64 + moniteur cou-
leur TAXAN + lecteur disquette 
VIC 1541 + 2 poignées + -La dé-
couverte du CBM 64- + 7 n° HEB-
DOGICIEL : Ie tout 9000 F P GOU-
JON 22/26. rue des Carrières 
92150 SURESNES. Tél. 
772.51.00 poste 6629 (bureau) 
ou 506.25.73. (après 19 H 15) 

VENDS logiciels AZTEC : 250 F 
ZAXXON : 300 F. possibilité de 
vente pour autres logiciels Mon-
sieur DINE 68, bd Diderot 75012 
PARIS. 

VENDS T199/4A (12/83) + manet-
tes jeux + câble K7 + mods + di-
vers programmes + liaison pour 
fonctionnement : 1600 F. Eric 
HANACEK 21, avenue Antoine 
Heu riier 026000 VILLERS COTTE-
RETS. TéI.: (23) 96.16.06 (lycée). 
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Vous connaissez tous la légende ges pour se perdre dans ce laby-
du Minotaure ? MINOS roi de rinthe, d'où l'on ne peut sortir que 
CRETE, demande chaque année par là où l'on est entré. Mais ce 
au roi de GRECE, sept garçons et n'est pas tout ! Ce labyrinthe a 
sept filles qui serviront de nourri- troisétagesetvousréservesd'au-
tureau Minotaure. Pour vaincre le tres surprises, car vous luttez aus-
Minotaure, Thésée (Ie fils du roide si pour rester vivant. Les créatu- 
Grèce), part avec les esclaves. 	res diaboliques du Minotaure 
Dans le logiciel THESEUS AND peuvent vous attaquer au tour-
THE MlNOTAUR, vous l'avez déjà nant et diminuer ou augmenter, 
compris, vous êtes Thésée. Seu- selon l'arme du combat, vos res-
lement, Le Minotaure a capturé la sources de vie ; et de plus, il serait 
fille de Minos et la cache au coeur fou de vouloir tuer le Minotaure 
d'un labyrinthe et vous devez allé sans s'être bien armé au préala- 
la sauver. 	 ble. 
Pour cela, vous vous déplacez Vous gagnez donc, si vous sortez 
dans le labyrinthe, comme si vous du labyrinthe. Meilleur encore se-
y étiez vraiment, les dessins don- ra votre score si vous y parvenez 
nant une représentation tri-di- avec la princesse ou en tuant le 
mensionnelle de l'endroit où vous Minotaure. Mais, méfiez vous, car 
vous trouvez. Des portes par tou-- même si vous trouvez la princes-
jours secrètes, des trous dans le se, celui-ci peut très bien vous la 
plancheroudansleplafondetdes reprendre et la partie est loin 
chambres à miroir sont des pie- d'être finie. 

ani 

11 

aCalcul  J J U 

La Règle à Calcul 
sort pour le ler juin une extension mémoire 32 K 
extérieure pour la console T199/4, avec 48 K ram, 

ce qui permet de réaliser des programmes plus performants, 
d'utiliser le logo Il (en français, 

outil indispensable â l'éveil informatique des élèves. 

LOGO SUR TEXAS: 

Extension 32 K 
TI-LOGO It 	1.995 F ❑ 

TEXAS INSTRUMENTS 
Of((U:1 
1 irsec 
The quack 
Tr-rnqdoc 
Jeux Vid(<, 
jeux uch(•O il 
Y.thter 
Jrur. R(4ro 
Ir•utPC•trpII 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
Pmour 
du pirate 	~ 252.00 fi 
Decc1On d11À k 752.00 n 
Mmh 	252.00 U 
f3ur0c•r time 	252.00 t 

PROGRAMMES MAGNARD: 
I., fîe.n( TI nbr,r'r en  
1) v t,r PGrf) - PPCM 

PROGRAMMES VIFI NATHAN: 
Cafo7ip m,1LC nrle.r' 
Comp et malt 
Miot', croc :h, vol 
Mr tt rrri,' Vol 7 

PROGRAMMES COWNS/EXAS: 
ii?r'liI ;tri fl91/4 (1) 
triton .n, Ti 99/4 Ill 
L" irrhmqqi•'i ole% progrdmmes 
'tej(•ijr 11) 
t. tierhr,qu.r, de projramme 

dr•1r•ux 12) 

LA PROMOTION DE LA SEMAINE 
HEBDOGICIELS SOFTWARE 

	
Modules Jeux: 

1I N" I [3l:,r ;irnpJ' K7 
	

150,00 	r) 
	

Munch-man, Retour du pirate, 
fi N" 2 Baur (•tendu 	 150.00 Ii 

	
Hopper. Technique programmation 

TI Ri,br: 4ofé 
	

90,00 i 1 I 
	

des jeuxna1et2 

IT7 ~ t , 

Nous tenons a nous excuser auprès de nom-
breux clients dc n'avoir pu honorer ou tarder 1 
expédier leur commande. 
Notre but est de vous permettre dans lei mois a 
venir, de profiter au maximum de votre console 
TEXAS. 

BON DE COMMANDE 
TARIFS AU 25/5/1984 

' Nom  

Ar l r <.,,. r , 

(, urar 11i•tEil 	 ' 

Ville 

Cr', l,tPx •rif mllr,rtf•, ,i l''•i(yq mice rTirrlcllt, 
t.1n•, (n(.IVrgy  

Ir''ciu,ts (iI\pOmtt)Irs dans la Imite rte nos stuII.. 	: 
rn marc.)acid 

IrrUUptrt,ou aux frais (Ir 1)011 r•t r1•<•<(,hrlrtr<,n r•rr 
, 	Pei ornrn,,n<1C pour M•, Inrpr ul', I 10 f 
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Livraison dei produits disponibles sous 8 Jours. 
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600,00 ❑ 




