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Vous vo,Ià prisonnier... Arriverez-vous à déjouer la vigilance de votre gar-
den et fuir? Vous l'apprendrez dès que vous aurez entré le programme 
cars votre Texas 

Guillaume BESSE 

BASIC SIMPLE 
Er 	n..=: 	]T,= 	'. F!.»JLE. 	-. 	....._ 

- L': 	_ ATTErJT 1ON 4-u  
FO r: ASD -1 	!O 	i DE":: "OUI PASSE DEVANT 

ïl CALL COLOFASL.:'._ 
"' 

 480 PRIrJT 	"CETTE FORTE.._" 
NEXT ASO 490 INPUT "enter 	: 	t 

'• D:<rA 	76.. •.. 	1 . 2" . b 	. ~'i. nç} ,dK) CALL CLEAR 
n30 PRINT "POUR' OUE LE GARDE NE 

_4:. CA1A VOUS"::"VOIT PAS, VOUS DEVEZ VOUS 
b6.69.6.a:..69 :: "CACHEP DEFI 

OR 	r'F E=7 	TO _ ERE LE PE!:FC7J ":: "CEtIENT DU MUR. 

FEAD FC 
7!• CALL 	HCNAT (t':.YF.E,rc.. s::' PF.IrdT 	- "ATTEtITION.LE GARDE V 

=S r+E:!T 	'!FE A PLUS":: "VITE O!JE L'ON NE CROIT 
'• FESTOFE :4A : "AFRI'!E AU 

•~> 
 

FOP T?=Ie TO '^ DEF'NIEF. RENFOF4-`:: 
'IC• READ FE s:'' PRINT "CEr1ENT.VOUS DE'/EZ COU 
:_e) CALL H+_HAF (:'.. T /,FE} F.iF:: 	JUSOUA LA FriF.TE 	O~_1 'VOUS" 
-71, tJE: r 	TY :: "ATTENDRA tira C 
'4(, C4LL 	F Ev•,F .L:• ODE. 	... 
'~O IF C=) THEU 	4%• 541', 	INFUT 	"c ,r:XZs 
'6', CALL CLEAR 55Ç) CALL CLEAR. 
77n PR1NT 	------------ - ----- - - -- - 56'"• 	PRIrJT 	"DES 	OUF 	t F 	Gr.t i:E 	:. 	F F. 

-- .. 	LA GRANDE EVAS70?J IT 	2:': : 	FAS. LES PORIES SE 
"----- ------ Er,r 	:: 	JCUS UE 
----- ------ 	... POUVEZ FLUS FC,SSEF. 

3O INPUT '•CONNAISSEZ-VOUS 	"• 9 57-' F'F'7HJT 	"A 	25e' 	PAS CES FOrtTE'S" 
t S' OUVRE riT rAIS VOUS AVEZ":: 

%, IF 	(SEûitSWt.1.1)O">!SEGt SRI' FkINT 	"FEF.DU DU TFI1IS.A 
Swf,i.l >"oJ-1 	THEN 6:!r F-AS.!JrJ"::•'GARDE 	!!ENT 	VERIFIER 
;• CALL CLEAR. UE":: ••V(3US ETES 

410 FRUIT 	---------------------- FJEN 	DAttS '/OrFE:: 	CFLI_ULE."::: 
------- •: . 	LA GRANDE EVASION Sa" 	INF'LJT 	"ente. 	":!:!s 

---------- 6UO CALL CLEAR. 
--- ----------':::: 611 	FRIrJT 	'VOtS F011!'EZ JOUER 

420 PRINT "LE SUT DU JEU EST -CO C 	L.E"::"Ci_A:'!ER 	r:, F. C.D>.OV 	A.'I' 
ME .. "SOrI NOH L' 1UDIOLJE-DE:: I . 	nEtiTTE 	r: 
'EVADER D'UNE P . 	1. 	It 	T(M1GN£ 	'f ;Y 	• 	I: 	frt 	! 

F ISOLA. ":: 	VOUS ETES DANS LA••:: r 	:: "F TF-'E 	F.Et.FV 	E. ": : 
4:0 F'RI? T 	"CELLULE DU HAUT ET... ': 	• 	:rjr-iif 	"enter 	:!•! 
": - h 	• 

	
CAI I 	C'1 EI•Fi 

440 INPUT 	"enter 	": XXI h•', 	FP!Iui 	".SOIR F 	•:'ri" 	. 	.. 
45Cl CALL CLEAR r: 	roi 	.. 	;AN; 	t F 	';(, r! 	' 	. 
46o FPIPIT 	"...VOUS AVEZ ENFIN FI !r3F'?!r 	.!T• 
NI DE"::"CUEUSEFP VOTRE TUNNEL.": 660 	1l 	',F(f't'sé,g.' ) e >"•• 	"'i 

"/O1JS DEVEZ ARP ! O 
l'!EF A LA: :'• 	FORTE DE 	DROITE":: 670 SUS+: 	565 
47'> PINT "PAP LE CHEMIN OUI "::" 6,10 5' N2 7St 	suite page 17 

Jusqu'à présent nous n'avions rien 
dit: plusieurs programmes copiés 
sont arrivés chez nous et. après 
avoir constaté qu'ils étaient large-
ment -inspirés" de programmes 
déjà parus chez nos confrères. 
nous les avons purement et simple-
ment mis au panier. Nous ne pou-
'/ons malheureusement pas tout 
vérifier et, étant dans I'irr- - 	' 
de suivre ta totalité de 
française européenne et morula. ,• 
plusieurs programmes sont passés à 
travers les mailles du filet et ont été 
publiés dans l'hebdo. Les auteurs 
des programmes originaux se sont 
faits connaitre et il est évident que 
c'est eux qui toucheront le salaire 
correspondant à nos publications: 
les plagiaires non seulement ne 
toucheront pas un Kopeck. mais en 
plus se verront assignés devant les 
tribunaux et .croyez moi: çà va leur 
cogiter cher ! Mais ii y a plus fort : 
un joyeux rigolo dont nous ne cite-
rons le nom qu'après sa condam -
nation• a largement dépassé les 
bornes.Suivez bien l'histoire de 
Monsieur Pompeur: il achète -Jeux 
et Stratégies" - l'excellente revue 
de notre confrère EXCELSIOR - II 
y trouve deux superbes program-
mes. il les tape sur son ordinateur 

et. constatant leur excellente qua-
lité. il les envoie à l'hebdo qui les 
publie dans ses colonnes. Pour 
cette opération il signe un engage-
ment avec le bulletin de participa-
tion par lequel il certifie que son 
programme n'est -ni une imitation 
ni une copie dun programme exis-
tant . Le moins que l'on puisse 
dire c'est qu'il ne fait pas grand cas 
de sa parole et de sa signature. Il 
va avoir de méchants ennuis grâce 
à cette très intelligente opération. 
Et ce n'est pas fini ! Les responsa-
bles des -Hebdogiciel Software- ju-
geant les programmes de Monsieur 
Pompeur suffisamment bons pour 
' •.- - - 	 , cassettes de 

..iiés par SHIFT 
convoquent Monsieur 

Pompeur et lui propose un contrat 
pour diffuser ce logiciel. Monsieur 
Pompeur. sans complexe et tou-
jours avec aussi peu de scrupules. 
signe son contrat qui atteste l'origi-
nalité du programme copié. Et là. 
c'est carrément du vol ! Monsieur 
Pompeur, par ses manigances, ses 
fausses déclarations et sa bétise 
risque de se retrouver devant une 
juridiction pénale et d'aller appré-
cier la paille humide des cachots 
français ! Quant on sait que Mon-
sieur Pompeur n'a pas 18 ans. on 
peut dire qu'il est plutot mal parti. 
Alors, par pitié• pompeurs de toute 
sorte et de tout acabit. STOP : ce 
n'est tout de même pas si compli-
que d'écrire un programme sans pi-
quer les listings et les idées des 
autres ' 

Je vous fais un petit résumé. his-
toire de ne pas effrayer tout le 
monde : Faire une adaptation d'un 
programme vu sur une machine 
dans un café ou une salle de jeux 
oy encore sur un ordinateur exis- 
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MENU 
APPLE II 	 Robin des bois 
JP et O MADELAINE Page 4 
CANON X 07 	Carrés magiques 
Alain NOGUES Page 7 
CASIO FX 702P Prisonnier 
Regis BARD Page 13 
COMMODORE 64 Avion 
Cyril CAf.1BIEN Page 14 
VIC 20 Flipper 
Vincent FARGET Page 8 
DRAGON Cubes 
Bruno CARTON Page 6 
HP 41 Réflexes 
Patricia COQUERY Page 17 
MPF II Araignées 
Christophe LE BOUIL Page 18 
ORIC 1 Kong 
R. TALLONE Page 3 
MZ 80 	Opération dragons 
J L. VILLAIN Page 2 
PC 1251 Tunnel 
Jérôme de LAGAUSIE Page 18 
PC 1500 Cliff hanger 
Arnaud SCHLEICH Page 2 
ZX 81 	 Tour de cartes 
C. LACOUR Page 14 
SPECTRUM Black jack 
Frédéric PRODEO Page 5 
TRS 80 Anglais 
Frédéric CIRERA Page 8 
TI 99/4A (h.s.) Evasion 
Guillaume BESSE Page 1 
TI 99/4A (h. e.) Duel 
Emmanuel LUSINCHI Page 12 
THOMSON T07 Laby 3D 
Lilian JOUAUD Page 5 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR ® APPLE II ET IIE 
CANON X-07. CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET VIC 20. 
DRAGON . HEWLETT PACKARD HP 41. MULTITECH MP - F Il. 
ORIC 1. SHARP MZ, PC 1251, PC 1500. SINCLAIR ZX 81 ET 
SPECTRUM. TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A . THOMSON T07 
HIPPOREBUS trouvez l'expression qui se cache dans la B D de l'hippocampe Decomposé en trois syllabes dans les trois premieres cases. le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(sQ1ul!on en page intérieure) 

Utv Roi i Jb TRI ABLE ... 

o 

o 
w 	 ~  

HV&i J4 STE ROM IN. 

1 

'-v 

ILS LA DlvlsERE.LAT DA Cô ET,EN Fl NT 	PROGRAMME. TRAbuCT 

m o 

c_ 	
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CLIFF HANGER 
Vous êtes CLIFF HANGER, gentleman-cambrioleur au 
grand coeur, et vous allez devoir faire face à plusieurs 
situations où vos réflexes seront mis à rude épreuve: 
les évènements, les situations vous sont décrites tex-
tuellement à l'écran monolique (eh oui! ) de votre 1500. 

Arnaud SLEICH 

Mode d'emploi: 
Au cours des affichages, dans certains cas, vous avez à effectuer: 
Une action des pieds ou des mains, à ce moment là s'affche le mot 
'ACTION'. et vous avez un laps de temps (très court, ne vous in-
quiétez pas !) pour appuyer 'P ou M (pieds ou mains) pour agir. 
Un changement de direction: haut (touche 'R'), bas (touche 'C), 
gauche (touche 'S ). droite (touche 'G`). 
Dans ce cas, s'affichera le mot 'MANIP'. 
A chaque changement de tableau, s'affiche le temps intermédiaire; 
si vous vous plantez, vous avez une explication sur ce que vous 
auriez du faire. 

pC 1500 

C 
G 

o 
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i : ARLN : r+A I 1 5?,: 
' PR!VT 'Ser TAB 

LEALI: ":PR1Nr " 
Hey cliff ! . 
PRINT 'Shhtt 

;1 y a un gar 
de !':PRINT '0 
Oh I 

2:FDR In1TO 3: 
PRINT 'Alaarrr 
mrsm!!":CLS : 
BEEP 1,25e, 1130 
:NEXT I 

Ia:RESTORE 1a88: 
BEEP 1:CLEAR 
0:11 As(2)926:A 
$(2)=" 	A 
ct;on .. :43(l 
)_" 	Man 
;p 

IS:TIrlE =a:T-I:H= 
!6 

28:PEAD As(8):IF 
As(B)='E"LEr T 
=T-I:PPINT "Vo 
tre temps:"; 
TIME :CATO 828 

21:IF As(8)='K" 
PRINT "VOTRE T 
En?S':PRINT 
TIr.E :PRINT '8 
RÇvo,ucus AtiEZ 

RETJSS1,':GOTO 
72 

22: IF LEN A$(a)<) 
IPRINT A$(3): 
GOTO 2a 

23:IF As(0)='F' 
LET H=I6:GOTO 
28 

24: IF As(8)="U' 
LET H=5:GOrO 2 
a 

25: IF A$(8)='H 
LET Ft=8:GOTO 2 
0 

26:K=(AS(a)="P'OR 

2.?: IF II'&EYS U'" 
FOR 1=1T0 5:1= 
5:GOTO 40 

38:WAJT B:PRINT A 
s(K):uAIT 58: 
BEEP 1,0,5 

35:FOR 1=1T0 H:IF 
INKEYS =AS(8) 
THEN 45 

40:NEXT I:CLS 
BEEP 2:BEEP 1, 
25,,60:PRINT 
HARSH !!': 
PRINT " Pauvre 
Ci;fr !!": 

GOTO 500 
45: BEEP !, 240, 28: 

GOTO 28 
508:IT 188:PRINT  

:3E TIIE  ).028 
4PRINT ":BIEN 

581: IF As(8)n" 
PRINT "Vows au 
ie- du faire 

ma;n":GOTO 508 
502:IF A$(0)="P' 

PRINT 'Uous au 
«;ex du faire 
ped 	TO 588 

503:IF AS(0)="G' 
PRINT 'Vous au 
-;ez du faire 
-)-:GOTO 508 - 

504:IF A$(8)="R' 
PRINT "vous au 
riez du (aire 
haut.LOTO 528 

585: IF PS(8)="S" 
PRINT 'Vows au 
riez du faire 
<-":G0T0 508 

506:IF AS(8)="C' 
PRINT "Vus au 
^lez du fare 
bas" 

508;WnIT O:PRINT 
Parte f;n;e 
:Enco-e ?":IF 
INKEYS =""LOTO 
508 

510:IF INXEYS ='0" 
r.OTO I 

)15:F..ND 
720:PRINT "LA FILL 

E VOUS EN REr1E 
RCIF., ':PRINT ' 
MAIS UDUS DEVR 
IEZ ESSAYER': 
PRINT "DE BATT 
RE" 

785:PRINT 'VOTRE I 
EnPS":GOTO 528 

802:4!T 2:PRIN1 T 
;"em! Tableau: 
B;en!':wAIT 50 

805: BEEP 1, 150, 184 
:BEEP 1,188,99 
:PEEP 1, 35,35 
:BEEP 1, 95, 1>3 
:BEEP 1, 880, 18 
1 : BEEP I, 340,6  
0 

827: PEEP 1, 365,82 
812:BEEP 1, 182, 194 

:BEEP 1, 162, 18 
0: BEEP 1, 143, 1 
96:GOTO 20 

985: BEEP 1, 150, 184 
:BEEP 1, 182, 99 
:BEEP 1, 135,35 
:BEEP 1, 85, 150 
:BEEP 1, 065, 16 
5: BEEP 1, 142,6 
0 

907: BEEP 1, 165, 80 
9!2:PEEP 1,188,184 

:: P.f [P I, 343, I 
?f, 

1l? 8:DATA ' clirr 

	

Ian)er 		! !' 
..Attrappez 

-LE 	!!! 	" C 
ourrans '!!' 
, P,Saute: . P- 

:2.'.T': CATA 'SAUTES 
'P', "V;te, 

la vo;ture, -
, Ouvres-la 

n', "DEr1 R 
RES, V I I T£ M 

", ..P" 
I81!:OATA 'Fau(I 

!-toi, eat 
^e tel vo;tu 

G,-Il FAUT 
tacher 1 ar9 
eat" 

18!3:DATA ^n","Oh 
non, ces n; 
Ill;ons ... 

",'On le 
a en(n la 

ches 
1020:DATA 'flrrete 

s to 5 m;ru 
tes ", "P", "cu 
; Cu; Cu;', " 
Trou 	'C 
ette joke ( 
:IIe" 

1025: DATA 'conch.; 
t b;en v;te 
! ", 'Uroumm ! 
, uuhhh ?!" 

, "nais e I le 
est paursu;w 
ie 

I830:DclT ";I tau 
t la rattrap 
er...","et 
a defendre 
','•Partons 
., "P. 

1035:OATA 'nais d 
emarres 
n","P,"1 Is 
ont verse de 

1 huile",'a 
droite !!, 

'S" 
1048-OPTA "et a 6 

ouche !','G' 
,"C est bon, 
on les rattr 
appe" 

1045:DATA "Y a un 
e grenade a 
gauche ! ! ", '6 
","attention 
,une autre", 
"S", "encore 
une!" 

1058: DA TA "6', -rlo 
ntes dans la 

foret !', "G 
', "accelere 
, ', -P-, 'Fa'.s 

GAFFE, l a' 
1055-DATA "crevas 

se a 9auche' 
"G', "Le ra 

'ids sur la r 
Out e" 

le50:OnTA 'C","re 
Ste Pas a 9n 
uct,e, 'C bous 
.'3',"C','IJ 

as a droite 
ae la (;ile" 

 
!865:DATA 'P, "Cy 

;ropes sur le 
tat, "P'," 

R" ."Monte da 
rs sa voitur 
!", -n.., .P"1 " 

cuhh, - 
1070:DATA 'mes p; 

eds gl;ssent 
.., ..P., "C., -S 

toop,c est u 
n cul-de-sac 
! ", 'P", "BAAO 

102S:CPTA 'B;n9 
", "6ADASOlA1 
!","  
,'AAAAAAAAHH 

! ", "Lance 
c eorde,Cl;( 

1880:OATA "n",'E' 
,"II faut qu 
e j ouvre .. 
, "e a boucle 
de ceinture 

1885:DATA "Et que 
je tourne', 

"1a can;veli r ","Tl, "n",- 
Ne me suis p 
as, c1;rr," 

I898:GATA "tu aur 
ais des ensu 
;s..', "Je do 
is m enfur' 

' hey!...?! 

1095-DATA "oh Cl 
ff,Cl(f,a I 
ade!", "(Ou 

elques temps 
plus tard, " 

,'un hel;cop 
tere' 

1182:DATA 'nous a 
ttaque a la 
terrasse ", 'd 
un cafe)',' 

Part ons ! ', ' 
S", "P" 

1105:OATA "Prends 
la leve a 9 

ouche, ", 'a 9 
auche, ", -a d 
rote, ", "et 
n gauche', 'S 
., S. 

1118:DATA "6","S" 
,"C est bon, 
on est cache 
', "arretes t 

..Je 1 eaten 
ds!!" 

1115: BA TA ";1 now 

•arch are; 

f," - r_', Et 
/nit." 

1120:DATA 'te che 
.;n :averse-
. -S-, - G-,'S' 
'S-, -r'Ia;nte 

flans , ,ont e' 
I125:DATA 'sur le 

terre-ple;n 
-R -, "va da 

ns I entree 
d e,ovt, -, e 
n bas, "C, 
S., C• 

1130:O(TA 'G,R' 
,rretes !! 
.., 

On 1 a eu 7! 
', 'Yahouu " 

FlopFlo 
PF1op- 

]135:DATA 'nAAAAN 
H... , "P", ; 
1 nous t 

dessus !",'S .6",-s" -G ", .5., -G'-, _S 
5148:DATA "S",'6' 

, "T;res lu; 
dessers !","n 
', -C es: bon 
:I explose" 
"G", -Bnaou'., 

om" 
1145:DTA 'E',En 

tres ds la s 
011e e: Rets 
,'toi a bau 
Che de la po 
'-te', "S", "H" 

1150-DATA ';Is no 
us attendent 
.. -, "de I au 
tre cote...? 
-, "h l ; n9 " 

n, "n", "G' 
,"G' 

1155:0ATA "6,'G' 
u 

n de .oins!' 
, "SLAM! ! ", "O 
h non! ", "ÎI', 

6", .n", "ri_, 
-n- 

1168:DATA -ri",-n" 
, -ri', 'G", "6' 
,'n", 

 
"Ait ent 

on derriere 
-to;!!",'R', 
"n", "6", •n•, 
-n. 

1165:OATA -n^,-ri-
,'Allunes 1 
explosa(!",' 
n", -BAAOtlnnn 

! ! ", "SORT 
NS PAR LE PL 
PFO-4D" 

1170:OAIA 'R",'E' 
,'U;te, les t 
o;ts', "P-, "P 
", 'P", "PAT!! 
", 'ri', "P•, "P 
'Sautes da 

!1>s: ✓::Tri - vJ;:ur 
C', "P', 'P', - 
N;;;,, „ ' 
"!1 ,. en a u 
n sur te to; 
t", 'a 9avet+e 

118:OÇsTA '6', ' 1 1 
est encore 

la", "6', 'Ca 
'4 est !!',"R 
e9ardes,le p 
ont se leve" 

1I95:()PTA ';, nou 
s attendent 
derr;ere',"P 
-, R, 'L'PRAO 
rilr4Yt 
Song !",'E, 

F' 
I198:DATA 'Elle e 

St sureen' 
.-Pr; sori;cr 
e dans cette 
-, 'tour eu • 
:I;eu du lac 

1200:DATA 'le seu 
1 moyen d y 
acceder', "es 
t de passer' 
.-Par la can 
al;sai;on d 
eau' 

I205:OATA 'a I en 
tree du pont 
.','et de re 
monter • vsqu 
e Ia', "Iere 
tourd y tan 
cer ' 

1210:0ATA 'une co 
-de sur la 2 
er'e', "tour-

et d y aller 
-, "s ;non, 

DIEU seul sa 
;t' 

1215:DATA 'ce qui 
lui arriver 

otch,chp1;c! 
", "Enlever 
0 9r;lle','n 

1228:DATA 'II (au 
t nager jusq 
u a-, "la caw 
:te la bas", 
-P-,'apres 1 
o chute, : 1 
out" 

1225:DATA 'aller 
au bout ", 'ne 
ts ton e,.bou 
t et plonge' 
. "n', "C', "R' 
, -Attention 
ne te' 

1238:OAIA 'laisse 
pas entrain 

Cr"; "P", 'fiai( 
',Hobff,Pf fou 
.IU.... ', 'J `f 
arrivr. plu 
s.. 
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OPERATION DRAGON 
Vous devez obtenir un nombre de points supérieur à 
celui défini par l'ordinateur, de manière aléatoire et 
compris entre 5000 et 8999. 
P')ur marquer des points il vous faudra: 
Accomplir une mission composée de 2 épreuves: 
Epreuve 1 réussie: vous passez à l'épreuve 2 
Epreuve 1 échec: gain de 500 points et fin du jeu. 
Epreuve 2 échec: gain de 1000 points et fin du jeu 
Epreuve 2 réussie: 8000 points et fin du jeu. 
Vous remarquez que si le nombre de points fixé par 
l'ordinateur est de 8500, la réussite de la mission ne 
suffit pas pour gagner (elle n'a rapporté que 8000 
points). Mais vous pouvez collecter des points en: 
Coulant un maximum de navires ennemis (500 points 
par navire) 
Envahissant des îles (2000 points par île conquise). 

J.L.VILLAIN 

Mode d'emploi: 
Deux enregistrements doivent être effectués sur la bande: 
1) le programme 
2) le message sonore 
En début de programme un GOT02050 branche sur la présentation. 
Retour au début et un GOT01900 branche sur le sous-programme 
permettant la lecture d'un message audio (de 1900 à 1929). la tou-
che PLAY devant être enfoncée. 
LE JEU 
Pour assurer vos fonctions de commandant du sous-marin DER 
BLITZ vous disposez de 15 ordres: 
M mouvement, S surface, P montée ou descente (plongée). E im-
mersion périscope, U sortir le périscope, Y rentrer le périscope, L 
lecture carte maritime, I identification des navires observés au péris-
cope, H chargement d'une torpille, C lecture des cadrans, K écoute 
du sonar, F fin abandon de l'opération dragon, Touche en haut et à 
l'extrême droite: affichage de la liste des ordres. Touche en bas et à 
l'extrême droite conversion des points en unités de valeurs 
Après chaque affichage de vos ORDRES taper une de ces touches. 
cela donne lieu à 2 possibilités: 
1)affichage du tableau correspondant à la touche frappée. 
2) la lettre frappée n'est pas enregistrée, mais émission d'un mes-
sage sonore ou affichage d'un message vous prévenant que vous 
avez été coulé. 
Messages sonores: (sonar) 
do ré écho vide 
do si ta écho baleine 
mi sot si écho navire 
notes identiques émises très rapidement: variation de profondeur du 
fond marin. 
Messages affichés 
destruction du SM 
présence de mines 
Quelques explications sur certains ordres: 

M: lors de la demande mouvement, taper le chiffre de votre choix et 
frapper CR. Le mouvement sera enregistré (chiffre entier seule-
ment). 
Si les coordonnées du SM sont identiques à celles des Îles 1, 2. 3. 
vous avez la possibilité de conquérir ces îles. Lors d'un prochain 
contact avec cette ile vous pourrez vous ravitailler. 
En plongée les batteries sont utilisées pour le déplacement. Celui-ci 
est impossible si elles sont déchargées; pour les recharger surface 
S ou immersion périscope E. 
S..... vous chargez de + 5 
E..... vous chargez de + 2 
En immersion périscope E, ou en surface le mazout est utilisé si les 
cuves sont vides déplacement à partir des batteries. 
P (plongée) 
Afficher le chiffre choisi et CR 
0: surface 
entre 0 et 5: immersion périscope (mode combat) 
supérieur à 5: plongée profonde. 
te maximum théorique est de 120 mètres. Votre SM n'a jamais été 
essayé au dessous de 80 mètres mais au dessous de cette profon- 
deur les attaques de surface et les mines n'ont aucun effet. 
L (lecture carte): 
Iles 1, 2, 3 
Iles de ravitaillement: coeur 
lie de rendez-vous: début de la mission 
K (écoute du sonar): A chaque pression de cette touche émission 
d'un message sonore 
T (tir): entrez les coordonnées x et y puis CR. Exemple: si x = 4 et 
y = 3 entrer le nombre 43 et taper CR 

(identification des navires): vous donne quelques éléments d'identi- 
fication des navires observés au périscope. Les bateaux ont été dé- 
coupés en tranches. Si un navire observé au périscope possède 
une ou plusieurs tranches, alors vous êtes en présence d'un navire 
ennemi. 
Les unités de valeurs (UV) sont utilisées pour la conquête des îles 
1, 2, 3; pour accomplir la mission (si UV insuffisantes changez des 
points! ) 
Il est possible de gagner une partie sans accomplir la mission. 
Modification du programme 
Si les messages sonores sont incompréhensibles intervenir dans le 
programme en modifiant le TEMPO (ligne 7) 
Ligne 7, 8,9 
CT: 50 nombre de points en début de partie. 
UV: 10 nombre d'unités de valeur en début de partie 
PF: 20 profondeur du sous marin 
FD: 80 profondeur sur fond marin en début de partie 
AC: 10 batterie en début de partie 
Ti: 10 nombre de torpilles en début de partie 
MZ: 20 mazout 
Si le jeu est trop difficile, modifier les AND 
1) ligne 30: U2 -= INT(X RND(1)) f- 1 
Ici X - 25; augmenter la valeur de X et les avions et les mines 
seront moins fréquents. 
2) changer les AND du programme en augmentant la valeur de X 
3) ligne 2000 division par 100 au lieu de 10. 
Pour compliquer le jeu: à la ligne 30 remplacer X = 25 par X = 10 
ou 15 mais le jeu est assez difficile comme cà! 

s GOTO:? 
G Go: o v c 
7 TEn'OG:GT=Sti [1 =H:15=0=1P=8:PT=8:NE-8 
8 T1=18:AC=18:PE'O:CH=B:uU=10:EP=0:NA=8 
9 U-9:PF28:1D86=TIt=8999B":f=28 
le DIrVt(V) 
11 Ds(l)-'( 05 O_C?E6 - 
12 Dt(2)r'E6C2 FI 	C?E6_C4 ' 
13 Qs(3)-"FEC8C8C23C7L7CtICtiC9 
14 O$(4)-'09030D30 OSFIF [)3 C210' 
15 D=CSI='26CBC8Cacecec075 
16 O$(6)-'FEC8CaCSY.2Cc3C8C9' 
17 Ds(7)"'E6C2 8IF6FGEIF1' 
18 Ds(8)"' 	Fi 	'. 
19 Dt(9)-'91 FI C2E6" 
29 Al-INT(68=RNOC1)) 
21 R2'1NT(68tRt4D(l)) 
n R3-"INTC68ARNO(I)) 
23 A4=INT(68:R1l0(I3):ASINT(68RNO(Rt+D(I 
))i 
24 O-A4:J'A4-1=IF(AI-A2)+(A2=13)GOT029 
25 PINT 
26 PRIHT'VOS ORDRES' 
30 L12-INT(25tRNO(l ))+l 
31 IFPF 	039 
32 I FPF <9(

<9GOT 
~T037 

33 IFU2<4GOT01254 
34 1FU2-8G0TO1789 
35 IF(PE-1)s(U2=5)GOT01938 
36 GOTo.B 	

v 0 37 IFU2=6GOTOI?88 
38 GOtO0 
39 IFlJ2-56OTO178fl 
aR GET?s-(F2t-"'6OTO48 	

//
,1 

I s-LGOT0100 	 ` 5 I / 
52 IF-^sGOrol37 	 Iry/ 
53 IFs=PGTO240 
54 lF$=~E"GOTOlPn 
35 iUf= tjGOiO1318 
's', 1Fs--Y-(,0Y04i:l 
i> IF s'n GOTOY, 

58 IFFtC'GOT07p,R 
i3 I12t["6O1O,'3 
60 IF'ës="„6OTO89l 
61 IF?&''t'GOTOIBAe 
62 IF7t=~6OYO175A 
63 I Ft> f GOT02tled 
64 IFZt-"7C'GOT0757A 
65 I' ?$-"?P60TO7923 
66 GOT036 
188 PRINT 
1 AI PK1riT'0.8 	t 	Gk-RC:xlrit 	C 
OCR" 
102 PRINT" 	tu 	 C5' 
103 PRINT' 	FO 	 C5' 
184 PRINT" 	U0 	• 	C5' 

Suite de la page 1 le 	c° 	ce 	: 	eC 
permis à condition d'écrire vous- 
mëme le programme. En clair, vous 
pouvez essayer de reconstituer ce 
que vous avez vu ailleurs;. 	par 
contre, piquer un listing dans une 
revue, déprotéger un programme. 
ou voler le listing de votre voisin de 
palier : c'est complètement défendu 

ATTENTION et çà peut vous rapporter de grœ 
POMPEURS 1 	 G. CECCALDI 

2 



KONG 
Un classique du jeu d'arcade. en 4 tableaux. Votre 
fiancée a été enlevée par le gorille KONG. A vous de 
la récupérer en évitant les projectiles lancés par 
KONG. Et rappelez-vous: on ne vit que trois fois. 

Robert TALLONE 

ADAPTATION SUR ATMOS 

It suffit d'ajouter 1 à I•axe des X de toutes les instruc-
tions PLOT et SCRN, lorsque vous rencontrez par 
exemple l'instruction PLOT2,3,4. inscrivez PLOT 3,3.4. 
Lorsque cette instruction utilise une variable, du genre 
PLOT X.Y.127, rentrez-la sous la forme 
PLOTX-- 1.Y.127. De même pour les instructions 
SCRN. 

IF ks=•• .• THEN PEr.!c-ra 
4 IF V$= 	' THEN r,r ç •a :l  
5 IF is=-P• THEN CET -S 
5 PLOT ;:.'! •RFS 
7 IF i f= -., 7E 	4=! 	$.,d,• 
S IF V's="'" THEN R=-1  
9 IF K$_..R.• qt,G '•CF14: X, --1 ,=194 THEN _k=-4 
l0 IF 	_ 	F f' 5'' .. , r'.,  •=1 4 !E 	..=4 

~ 12 IF R< %0 THEi; 
I-: R=O 6=0 PETC!RN 
15 HIMEM*97 7F CLE 	ET - -E 	1 HIRE$ PPINT 

CHPSf 17'. 

17 FILL 	 Ksi E$="-KCCNG." FOP A=1 Ti  

i.: FOR C =zJ TC+ 7 .. 	=ç EEK(B+ç) NEXT • E=32 FOR C=C 
TO 4 FOP F=9 TO 7 
2i G=G"' F. G=` GPNC''C i/E CUPSET rs* +r4-12,Fa7=1, 
IF G=? THEN 4G_, ELSE V=ŸJ 
3c? FILL ô • I . 191 CU9 ov l . -1 .:. FOP H=8 TO 7 • GPLt-„ 

;.1 C'1Jr?M7v5,-5,.3 1:E::T -.CTOL9 
49 IF V=1 THEN =.a 	 `T 	.r, T 

.5 .1 C!.C! .-5.1 t _>J 
59 Y.=1 r!JPMO'•1 a ,s0,2 

+ t+Ei:T E=Eî2 NEXT 
51 N3= 'P. THLL~. E .z 1954 x' LJ''E i 	, 1 •d, 	FOP 	1 
TO LEN,NS; 
62 C=RSC( r1I tïs! Ns, P, 1 ; , çr:aP r, 0, 1 CUPMo'd 3, N, 3•tE 

fT P 
63 CUPSET 	 FILL 32, I, ; r;CE! F 4S99 TEZT I 

1&7 ''PI'4T :HPS! 1; , 
4 CLQ PF'PE? 0 it•ç 7 PPiNT PRINT 

PRINT SP' 10)CH2s! 1 2i"tr~rr.4z9KY Sa" 

"6 PR1NT SPC' 9.Ck 'fr 1 3' /C Ps' 14.E )• tt TENU *x' 
57 POINT _,Pry ]Ç! C $' i32 i~trrXt*zKx*' 
ÿ PPT pR:tJT PRINT FPINT PPINT 
53' PP I'tt C- 	?i t P r"LHPS; 134,''" PE,L E5" 
70 PPI'i- -P.r;- ,rosi 131 )"* .J x"CHP$' 134 )"DEBUT GU 

71 PRINT PRI'4T PRINT INPJJT''!OTRE CHOIX i.'•/.P ",Ms 
72 IF Mf="P" THEN GOSuB 250!Je IF Mf="J" THEN GOTO 
73 
73 X? ?=_'S'BHf= d' N8=3'LE=1 FOI`?Trt+F'Y' î7i r te= P 

RPEP9 :tiV4 
74 PLOT 5.12,"1_14 INSTANT S.V.P... 
75 GJYIJB 59 9 
77 PLOT 2.23, "PRESSEZ UNE TOU'E..." 
80 GET Rs CLS 
90 PLOT ],1,3 PLUT 11,1,-- ORIG VONG --"'INV 4 
91 PLOT 9,9,1 
100 Pal :t# 1er ETPGE #t 
191 CLS IF LE>2 THEN 14T=9 ELSE HT-4 
102 IF LE=I THE'J 5O=2?0 ELSE BG=,uç0 
10 ; HO=1 L 1=19? GrJS'JB 112C X=9 Y=25 PF's=" 'TT =~+ 
1?4 GO 'JB 401?0 
195 PLOT X,'(, BHS 
110 FOP I=25 TO 5 STEP -4 
115 PLOT 2,I,1 PLOT 2,I-1,2- PLOT 2,I-2,2 PLOT 2,1 

-3,2 
12FJ PLOT 5,1,"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb" 
1 ie NEXT 
133 PLOT 2,4 „ PLOT 2.;•3 PLOT 5,4,";ii" PLOT 6,5 
'ano' 

X 148 PLOT 9,4,2 PLOT9,5,2 
159 FOR I=22 TO 25 PLOT 28.I,"h" NEXT 
150 FOP 1=18 TO 21 PLOT ;,I,"h" PLOT 18,I,"h":HEX 

T 
179 FOP I=14 TO 17.PLOT 21,I,'*h" PLOT 23,I,"h" NE 

XT 
1F80 FOP 1=10 TO 13 PLOT P, I , "t•." PLOT 14, I , "h" tlEXT 
1-.g FOF• 1=6 TO 9 PLOT 2, 1, h N•E/T 
2910 FOR 1=3 TO 	PLOT 10,I,"h"•PLrJT 12,1,h" NEXT 
210 FOR. I=3 TO 	PLOT 20,1,"h" IEZT 
220 PLOT 9,2,1 PLOT 19,2,"bbbbbbbbbbh" 
230 PLOT 33,::, "9 	PLOT 35, 3„TPI/ NB t 
249 PEM 
242 PLOT 2?,9•"h" PLOT '.•1:. h".PLOT 14,13,"h" PL 

0721.17,"h" PLOT2$.17,"h" 
244 PLOT :,21, h' PLOT 16,21,"h" PLUT 28,25,"h" P 
LOT 20,5."h„ 
249 IF LE1 THEN PLOT 21•]0." "'PL(jT 17,14•" 
250 PLOT %,Y,BHS 
251 PLOT 14.1 , "'r” 
258 SCI-STPS< ,r) PLOT 15, 1 • :QCs 

269 IF TTS; THEN ;49 
270 GO ;! JB 2 
2$0 IF RPS="r" THE14 2169 
322 IF ?=5 Rttt '/.'16 THEN X=16 
325 IF ,rPN! X,'(+1 )=32 THEM 36 e9 
329, IF =29 AND (=1 THEN G0 9J8 49509 HO=H0+1 LOTO 

2009 
'329 IF A:AO THEN Al=R 
3:30 A=9 8=9 rr:~rn+l IF C')=5 THEt1 frJ=9 GOTO) 242 
340 PEM 
345 IF T=9 THEN ST=IN7rPtJ(.•r I it$)+6EL'.E LOTO -s5e 
346 FOP Tel TO '3 XT' T ,=1 5(T! T ~=5 RT( T)=2't1EXT T 

TT=1 
359 FOP T=1 TO TT 
3.52 PLOT 7,•Y.BHf 
360 PLOT XT'T?,'(TrT'," " 
379 ,:T! T)=XT! T )i-RT/ T i 
372 PLOT XTl T),'(T! T ), "f"' 
375 IF Y.Tr T I=X. RHC' 'YT, T t='( THEN 2109 
372 IF (T! T )=25 RC' Y.Tr T P!5 THEN GOSV8 1970 

3$0 IF XT'T )!6 THEN AT! T )n1 G0S!J8 1059 GOSJJB 1999 
395 IF %T! T) ?9 THEN AT' T r=-I CO'!JB 1059 GO:UE: 19 

90 
350 IF YT( T ,>T+HT THEN GrS!JB 1970 
499 IF =CPN! XT' T ), YT' T ï+I ,= I94 THEIJ ;=INT( PN(/ 1 it 

3) IF :=2 THE14 GO .i 19°9 
419 14E`/•T T 
429 

 

IT  T'3 THEN rP=çP+1 IF CP,;T THEN :P=9'TTaTT 
+1 
cq9 GOTO 250 
199x1 PLOT X,'(,'•109" WAIT 29'PLOT Z,Y," 	'• çr=sr+ 

199 
519 RETURN 

19.559 AT! T )--AT! T ) 
1959 PLOT XI' T .,(T' T i • " 	'(T( T -'?T% T •+4 PETIJPH  

•' rt. Û1 :'T r 	' r 	•• 	T. T ,_b -•Tr T •=15+Itil( PH 
•. t AT- t 

,, cs T!raN 
tr•?r E.i=6:)-i o IF Pli 1c+C) THEIN FINI; 

E.n3=•TP3, Pr. , F I r, r . I 	" 	1 F•_• 
i IC,A IF P'''» THE11 :lc:. 
i 11ç FETr'Ftl 
I1 2C, FEli 
1122 I.L` INP 1 r-+=. r:i_H, 	- c, .'. n , _N-. 
11: 	IF I I-11;:::'. it•EtJ Itlr 4 
I I. 5 F': P!-1 r r, r;r+ 
1 I 'r? 'i= .1125 HP3=5TP3• H?; 
1135 F'Lr,T 1... I ..,n.r,:" PLOT 16,' 1-1 '. ''t, I„ 
I l 3 PLI+T 	 FLOT 24. I • "t1ETFE5" 

	

14 	I=I-2 uF..:T J 
•a=, FLET i•22,CH PLOT 9•"G2,"J9&iJJ'i+ri iFEZ-f) 

I 15, t1RIT ?'>:' t4~;-.rr 1.a, 	' 	:  
:i€'? M!StC I.4.•.• IIHI1 
n7':. MU-I I r 1. 4. c„ 	uA I T 'I , 
11 13 Mr)SIC 1497 t1AIT .5 
i13C' 	i,IC I 4,7 7 tl!~IT 
l c,,r• t"J E; I C_ ,. 4. 1 1. 7 t:R I T 
1210 1.,, 'c, IC 1 	UF#IT vim. 
1 =•O PI4G 
195 WAIT 50rj 
131; PET!JPN 
_çIoc CLS IW 7 
~r,:n r,Ç'Trr 3OOO 
. I .i, PEM 
?19? PLAY  
'!N5 FOP' I=11 TO 1 STEP -1 
2119 rI!JSIC 1.4.I.7 WiIT 1f 
2120 IF J=1 THEN WAIT 2'3 J=i? NE%T , ; ,T+j 214E• 
='.25 J=1 
213t'î NEXT 1 
2141, !LAIT 2t SHOOT WRIT lou 
2145 R=O 6=rj T={J 6HS="d" 
215:, !JE=t:E-! IF HE=? THEN PLOT 15, 12• , .  
'T'- 2I70 

21 0Goll.,!_I 
2179 WAIT 100 IF C'HS'7) THEN 2250 
21^0 CLS IPWW'. 
2i3? FOP T=1 TO 7 IF SC_iHS T) THEN 2229 
22CA NE': T 7 GOTO 2260 
2220 FOP L=7 TO T STEP -1 
223 HSV L+1 )=HS'S! L )' HSr L+1 : =H ' L , !:E::T L 
22 40 H,'T '=SC PPINT PEINT PR1NT•"V0!!S VENEZ DE PLEA 

' SEP î1N" PRIttT"DE5 7 MEILLE!JP= SCOPES 
22=' FP! 1T PRINT INPUT"VOTPE NOt1 S.' .F ";NS N56îI 

^sr NS , 1 • 15 ) H3l' T )=N$ 
225.+ CLS IN{ 4 
2270 PPINTCHP3r 4) PRINTCHRS! 27 )'•N"CHP.f! 27 ,"Q 

#*r {ON, z.Ytr•' 
2271 PPIfIT CHPS!4 
2272 PRINT CL=1 
2275 FOR 1=1 TO 7 PPINT"-":I;"- ";HS(I)-PRINT NEX 
T 
2278 FOR I=4 TO 15 STEP 2 PLOT 1,I,CL PLOT 17,I,H 
çâ<CL):CL=CL+1 NEXT 
2279 FOP C=1 TO 9999: NEXT 
22S. N6=3 LE=1 C=9'T=:SC LOTO 109 
3090 PEN t•x 2er ETPGE tl 
r?2 LI=3090 DP=6 'rP=21 GOS!JB 1120 GOSUB 40109 YB 

	

=17 	=17 PES" " 60=3009 
i995 PLOT 33,3,"d" • PLOT 35.3,STPS(U8) 
30?6 WV 7 
39;6 PLOT 9.25,1PLOT 9,1,1 
?1e, FOP I=6 TO 29 PLOT I,26,"b" PLOT I,18,"b" NE 

XT 
3020 PLOT 9,10,3,PLUT 9.14,3 PLOT 9,22.3 
~c:3cj FOP I=c, TO 29•PLOT 1,10,"+o":PLOT 1,14,"w" PL 

OT I , 22 • "'•+" NEXT 
3040 PLOT 11,1$," "PLOT 2,18" 
?0;9 FOP 1=14 TO 17 PLOT 14,I,"h" PLOT 21,I,"h" 
3c,6€' PLOT B,I."h":PLOT 27.I,"h"•NEXT 
%879 FOP 1=22 TO 25 PLOT 14,I,"h" PLOT 21,I, "h" 
3esD PLOT ;,I.'h^ PLOT 27•I,"h' NEXT 
3v9': PLOT 16.14."=' PLOT 5.14. "u" PLOT30, 14, "+j 

" PLOTS, 22, "+)• PLOTS€' . 22 • •"j." 
3100 FOD 1=13 TO 29 PLOT 12,I."h"rPLOT 22.1,"h"N 
EXT 
3119 PLOT 17,25."q" PLOT 12,17,"D" PLOT 29,17,"1" 
312r3 FOP 1=11 TO 12 PLOT 7.I,"h" PLOT 28,I."h" NE 

%T 
3125 PLOT 9,$•1.PLOT0,9,1 PLOT $,3,".îE1":PLOT 8,9 
"rnn7" PLOT 11,8.7-PLOT11,9,7 
319A FOP I=5 TO 9:PLOT 12,1,"h"!PLOT 14, I, "h" NEX 
T 
3149 PLOT 0,5,1 PLOT 12.5,"b b" 
31°9 FOP I=? TO 9-PLOT 2t3•I,"h" NEXT 
3160 PLOT 13.7,1 PLOT 15.7,"bbbbbb" 
?165 PLOT 17,6."v PLOT 17.12, îI' 
3179 '/.=19'`(=25 BHf="d" PLOT X,Y,BHS RPS-" 
3200 GOS'JB 2 
'3215 IF 1=21 AND IYal THEN PLOT X,'(, " " X=x-1 I'(= 

O-COTO 3220 
3216 IF 'r'=13 AND X>18 THEN PLOT X,Y," "XX-1 IY= 
O!GOTO 3220 

3217 IF (=13 ANG X'17 THEN PLOT 'f„'(, ” " +Y.=X+l 
221e I'(=1 
322? S= .CPN! X,'( ) 
3229 IF 5=105 OR 5=112 OP. 5=113 THEN GOSUB 9000 
3240 IF Y=9 THEN GOSUB 49000 H0=H0+1'GOTO 5000 
3250 IF X>29 THEN X=29 
3255 IF X<5 THEN X-6 
?260 IF SCRNlX,Y+1)-32 THEN 30000 
3279 IF 5=115 THEN 2100 
22;0 IF GP>23 THEN DP=6 YP=21 PLOT 30,21." 
32:5 PLOT DP,'(P," " DP=DP+1 
,29x' IF SCPtI( DP,'IP Y% >32 THEN 2100 
32?5 PLOT DP,YP."r" 
3200 =INT( PND' ] >r2 ; IF 50 THEN S=-1 
3302 PLOT XB,YB,RB$ 
3305 XB=XB+S IF %B'12 OP X822 THEN X6=X8-S 
3310 6= CPNXQ•`iB> IF SB032 RNC' SBS •104 AND SB< 

7112 THEN 2199 
3312 RBf=CHPV SCPN! XB •'(B) ) 
2315 PLOT XB•?B "*" 
2320 C6=CB+I IF CB=5 THEN C8=9 G0SUB 1090 
3339 PLOT 15,1.STPV ,C) 
339 PLOT %,'(,BHS 
4009 LOTO 3209 
5000 PEN tt Ser ETAGE tt 
5002 L I =59g9 ;!=4 '/-a2 GOSL!B 1120 80=2000 76=15 '/B 
=° 

`005 PLS="bbb" 82f-"bb 8Hl~ d' RPf=" " '(P"S RPI- 
" 	RFS=" " 

5009 FOPF I 1 TO 3 XAr I)=15 NEXT 
5009 '(R! 1 	14 •(RW 2 )= 19 '(R! 3 >=22 
`.•919 .OSUR 49100 
5915 Pt_QT 32 	"rJ" PLOT "s`., 3.STP4'tlg 
5020 IN►  3.PLOT 0.9.7 
Sri»? FOP I= TO 24 PLOT 7. 1 • 1 FLOT 1 r1 • I .3 PLOT 14 
I.1 NEXT 
5025 PLOT 0,26.1 
5030 FOP T'4 TO -,c, PLOT 1.26.  "rte" NE-:T 
5025 PLOT 9,23.1 
°940 PLOT 4.23,PL$ PLOT 12.23,PI.s 
5955 PI_rjT C,.12.1 PLOT 0.18.1 
5050 PLOT 4,12•PL$ PLOT 4.13,PL$ 
• r'FQ FO I-4 TO 2? PLOT I •5, "b" NEXT PLOT 0.6„ 1 
5970 FOP 1=6 TO 9 PLOT 23,I,"h" NEXT 
5CJ75 PLOT 11,12•"1+bh" PLOT 11•2N,PL$ PLOT 10.29.1 
5990 FOP 1=13 TO 1? PLOT 11•I•"h h" NEXT 
50î5 PLOT 0.11.1 PLOT 19,11•FLS PLOT 28.29,PL$ 
°090 FOP fall Trr 1? PLOT 20.I.'•I- " NEXT 
095 PLOT 22, 22, 823 PLOT 25.21 Bîf PI_4T2? • 1 5, B2f 

PI.O72(1, 14.(325 PLx1T23, 10.62* 
5109 PLOT 26,9,625 PLOT Z9,2,132f PEMT27.. 16•P2s FI. 

QT29•17,62S 
5110 FOP I=9 TO 17 PIAT 29• I • °h" NEXT 
° 1213 PLOT 245, 13 • "bbbbb" 
5125 FOP 1=12 TO 15 PI-(JT 	' I . "► ." t JF' : T 
5126 POP I=1? TO 22 PLOT 5• I . "h" NF/:T 
5128 FOP I=1? TO 17 PLOT 6.1,"h" UJE:;T 
5130 FOP. I-17 TO 19'PLOT 29,1,"h" NEXT 

5131 FLOT 29.9.1 PLOT25•?•1 PLryT22.lt►  1 ►LrT.x 1Z 
1 PLC"T 5 25.1 PLrjT29,17,1 
`•t'2 rt.7121.22 1 PLCeT24.21,1 ~tCrt2~.l~,7 c7_rtY1?.] 

a.1 
¶ 1 > cryo T=? Tri ii PLOT 28. I , ? lJ1EY.T 
c•.':, 3   ci r~T I?. 12 7 
`1-<_ F•':T 25.15.3 PLOT 25.14 . 
5137 E'3= ":':" 
5140 FLOT €, 7 .E '3 PLr)T 157.Eç, Pi rrTp. x, .ços _tT! 

c1r: p+JT  '.3 •• 	1 FLOT 6.4, yrN}^ 
s1g5 crrP 1=3 Tr! 5 PLOT 11 1 • "h 
5!'0

r•" -!JE'c 
,FR PI-r1T I9 4~.•h'• Dl.ri7 !''.5. ' h" 

FLOT 14.3 • "bbC•r.t'h" 
5170 r-LOT 1-• 3.1 
517 PLOT -.9.7.'i PLOT 4.11."i" PLOT 12,19. 
° 75 PLOT 16.2,' 	PLOT Y,•, Fuf 
5169 FOP I=? TO 24 FLOT ? I ",PLraT 16.I" ►s! 

T 
51?2 PLriT 22. - PLOT 22.'. 
51?5 CLOT 	 LnT == 19.3 

n PLOT :9 1l.3 PLOT 22.3.1 
515 FLrT 1:' 12.1 
¶300 FEra 
5219 Fri I=1 TO 3 FLOT ,>-f 1 •.YR 1 '•'• 
522€ IF i:Al I =$ THE•J YA' I ?_ (W. I -•-! FI SC 'Ff~' 1 
I "1 
52?0 r c , A I .a THEN XR' I15 
5235 1 F '(A' i =24 RN_, .•:R' I '-1 `  
¶.2j4..' FL _ T Y' 1 .'iü' I •'. 

,. 	
"bb" r:é•T 

.341 IF ( :=15 OOP=15!' RN! Y>7 THEtt FLOT ..-  

242 :F :'= r:? !o THE'J (f1 
524: IF 'l>24 THEN 210_' 

4 IF' P%r,THEN'(r'=c . F.LC'r2r 	" IF 5 tI' 	5 .! 
2-_ ,JPLOT2'•5, 	;rjl) 310:1 

5245 IF '(P=5 THEN P! 	.: 5 	te r •.JE 1rr'? PLr.T 2 

5246 PLOT 2ô,YFs 7p=(P.1 u0:=r:!PVSCPW25,'rr̂.)) 
524? FLOT 25 •'(F' '" 
5249 IF p-$r:"," nP R$=" d" rD P *=,.=" Tl' H 2100 
5250 Ks=KE•(s 
5255 FLOT 16. I . STFSr =r ) 
52250 IF VS=" THEN 5?00 
5255 DrScPU' :.. ' 1 , t'JCFNr V . 	1 
5279 IF Vs ="L" HND'Drr! )194 OP PP%' •"h" )THEN P.=! B 

H$="dl. 
5219 IF YS "i„• R,up” DO' > 194 O' Fcf• > h" )THEIJ R=-1 

BHS= - 
5290IF Vs='.R" RNt C'tJ=194 OP PPs="I," 'THEN 8=-1 BH 

f= • a , 

5203 IF VS="2•' RHC' C'0=194 TH£N B=1 BHS=°r° 
5385 IF Vs=" " TNEtt ,€.U? 7990 
5306 IF V's="P" THEN GET 2s 
5310 PLOT X.'(. PPS >:=r:+R Y=Y+Ei RPS=ÇPRV SCRH! X. Y) ) 
5?15 IF Y=5 RNC X<15 THEN X-15 
5329 IF R<>0 THEN R1=F 
5330 A=5 B=0 
5349 ,T=SCPWX,(? IF 51=105 OP 5T=112 OP 3T-113 T 

HEN GOSUB 9000 
5359 IF ST=116 OP 5T=121 THEN 2100 
`!?€.'• PLOT X.1',BHf ST=SCPN:!,';1 
5905 IF _.CPN!X'(-1 )=99 THEN 210€ 
5919 IF ST=32 OP ST'7 THEN 30009 
5915 IF Y-2 THEN GOSUB 400€+9 Hn=H0+1 GOTO 11060 
5920 S=Iu4T'PND( 1 >r2 i IF S=9 THEN 5--1 
5925 PLOT X8,Y8,RB3 
5939 XB-XB+S IF :'B' 15 OP X822 THEN r:6=::6-S 
5935 E SCPft!iB.Y6> IF =5B<`•32 Rt4D S8<>194 THEN 21 
09 
`949 ABsr_HPV SCPw XB,YB)) 
5945 PLOT XB•16"t" 
gril€ GOTO 5210 
7099 PEM 
7905 IF BHS="a" THEN PET'JPN 
7005 IF X=15 AND '(=13 THEN) i:=20 RPf= h" GOTO 7930' 
7910 PLOT '.:.Y,RP5 A=:S=CH s%^r P!1<;•:+A1,'(-1?) 
7015 IF X=24 AND Y=14 THEN RPf&'h" X-25 Y=15 OTO 
70330 
7020 PLOT X+A1,`(-1•"a" GOSUB 19210'PLOT x+A1.Y-1. 

RsS X=X+2Fi1 '(=Y-1 
7025 APf=CHPS!SCPtt!X.Y)) 
7030 PLOT X,Y,BHS S=SCPN(X,'(+! ) 
7040 IF 3=?8 OR 5=104 THEN FET'JPPJ 
7045 FOP 1=9 TO 1 
7050 PLOT ?:. Y, RPS RP3=CHR*' ScPN' `•: • Y+1 > )' Y=Y+1 'PLO 

TX•'(,BHS = CRN(:?,Y1> 
7050 IF 5=92 Of ;=194 THEN PETUPN 
7052 NEXT 
7965 ,OTO 30990 
999? PErl 
9005 PLR'r 7•9.9,9 
9010 FOR 1=20 TO 5€!SOVtJC' 1-1,? ttEXT Ft-R? 0.0.0,0 
9929 PLOT :!-i.v.'s00" WRIT 59 PLOT X-1•Y " 	"SC 

«'50+500 
9025 RPS=" 
?02, IF 11=5000 AND ST=112 THEN PLOT 11,19,"h"'PL 

rJT 1'3.19.'h" 
9030 PETIJPN 
19119 PEr•1 
19129 R;srHPS' •CPN'•X.+R1 •Y-1 
10139 PLOT X,'(•RP$ 
10135 IF L1=3990 THEN ZX=:!+2'#R1 IF 2:{'. OP 2)!>29 

THEN PETIJPN 
10140 PLOT '/.+R1,"!-1,'+" ,O UB 19219 
19141 PLOT %A1 ,'f-1.R:! :1=%+2'Rl 
10142 = CPrJr'/..Y> IF 5=114 OP S-115 OP S=102 THEN 
POP ;OTO 2190 
19144 IF 5=195 OR 5=112 OP S=113 THEN ;O5U6 9099 
10145 RFs=CHP3r CPPD(X,?)) PLOT :!•r,BHs 
10150 S('Pu' X-RI 
10155 I c 5 ' 192 THEN GOSJB 1 nçrn 
1'1€9 IF SC•-114 OP W.D=115 THEN (.('SJ8 9990 
191701 IF i-PH.:X-01,'(+1 )=103 THEN '/.X-RI iN=1 GOSU 

B 12000 
10209 PETr!Pt1 
10219 PLAY 7.9.0.0 FOP I=lO Ti? 69 0'."'. 1 I : ttEX 

T FLA' 0.0.0.9 
10220 FETi'PH 
11009 FErl if 'rr ETPCE rt 
11010 t_ I - ] 1400 rr)31!B I12 ,'^J.'8 40100 R0=3009 HF" 

O 
11002 IPIV 3 FLOT 0,9.7 
11015 FLOT 33,?•' d " PLOT 35 • ? • STPf~ NB ) 
11029 PLOT I?.. 5 • "cccc cr[ rrçrz•" 

I!925 PtrT-'•ICI."rrr?r~çCçç~rr~r9~~r" 

11030 PLOT?. 14 . "mC0I3cx'' ee:xrCCDi•' " 

11x,77' PI r)T7. 1$. "çrrr~~.rrrrrrrrrr.:~rr~r~" 

1 1040 PLOT, 22,  
1 1050 FOP' I5 TO 31 PLOT I,25,":" NEXT Pt.uiT 32.25 

11955 FOP 1=5 TO 26 ;TEP 4 PLOT 1.1.4 NEXT 
110(.9 PLOT 1,55 -5 PLOT 1 , 5..,v.. 
11055 FOP I=7 TO 9 PLOT 1.1.1 PLOT 1.1.1•" " PLnT 

I 	' IIE: T 
119179 PLOT 17, 9. "mrio" PLOT 17, 0, " îk' 1" 
119?0 FOP I-10 TO 13 PLOT9,I,"h" PLOTI3•t•"h" PLO 

T2?•I•"h" PLOT27,1,"h" NEXT 
119Q0 FOP I-14 Tn 17 PLOT 8,I•"h° Ptn7l8.[."h" PL 

01 2x.1•"h" NEXT 
11199 FOP I"18 TO 21 PLOT 7,1."h"•PI.0TI4•I."h" PL 

nT,>2• 1 • "h" PI.0T29. I,'•h" NEXT 
11110 FOR 1-7? TO 21 PLOT 6.I,"h" PLOT 18,I,"h"!P 

LOT 3e'.t."h" NEXT 
11120 PLOT 9.9."î"'0[.O7 22.25."a" PLOT 27.21,"P" 
11130 ï=17 "=25 PPf=" "FOP i=1 TO 4 R6f<I=" " N 

EXT 
11122  ','Pr 1 ti=9 'P.'2»1?  YPr ? 'l=17 YR' 4 +=21 
I 1 1 ?'i FHS-' . '• PLOT %. Y, PH3 
11136 FOP 1-+1 T(t 4 i6( 1 )"21 NEXT 
11140 PEM 
11150 GOS'iE 2 C=C+1 IF C-8 THEN CaO GOSUB 1090 
11150 z-SCPNrX.' 1 	 ' 
11179 IF 5=195 OP `-=112 OP 5=113 THEN GOSUB 9900 
11175  SD05CPtI'X,'(+1 > 
1116'9 IF SG=?2 THEN ?0900 
Il 1 r5 IF ^r'•=1 o? THEIN r,OSN8 12000 	 suite page 13 
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ROBIN DES BOIS 
Robin doit rejoindre Marianne, mais le terrible prince 
Jean a dressé de multiples obstacles sur sa route. 
Aidez Robin à atteindre son but. 

J.Philippe MADELAINE 

Entrez le programme principal (Robin des Bois), la table de formes 
(Robin dess.) et le programme d'initialisation du fichier des scores. 
Avant d'utiliser le programme principal, faites exécuter le pro-
gramme d'initialisation des scores. Ainsi les meilleurs scores seront 
sauvés sur la diskette. Ce programme ne sert donc qu'une fois, 
mais il est essentiel au bon fonctionnement du programme principal. APPLE11 
; GOSUFr 1't' 
1'. DI = (:HRS (4 

PRINT Dç 'OF•EN SCORES" 
~•.. F'RINT D,: "WRITE SCORES" 
3 5 FOR f ' I TO S 

40 PRINT NM$(!.: PRINT 
5•:. NUXr I 
60 PRINT CI CLr7SE SCORES" 
7n Et 
1,:,) FOF' 1 - 1 10 5 
110 READ  
120 NEXT I 
l_c? 	DATA 	P. ̀irc_ T. 4.ti,, 11, :.fi r, •.r 2u 

W. 100 
14':' RETURN 

_ SI, - iC - t:' 
240 IF N - 20 THEN T - T + 1: GOSUB 

2980: GOTO 80 
250 GC1SUB 2200: REM 	DEPLACEME 

NT DES OBJETS 
260 GOSUB 1310: REM 	TEST SUR 

LA MORT DU JOUEUR 
270 IF F'I 	1 THEN U - 0: GOTO 

_9(r 
280 t) - U + 1 P9 - 6 i W IF # 

1 THEN U - C, 
290 GOTO 14;' 
300 Y - 1 
310 REM PRESENTATION 
320 GOSUB 3710 
330 REM CHARGEMENT DE LA TABLE 

DE FORME 
340 POKE 232,0: ROVE 233,96 
350 iF PEEC (24576) - 31 THEN '> 

!;720 J-0f' I = I TO â 
ti!30 PRINT I)a: 'OPEN SCORES" 
1040 PRINT rit: "READ SCORES" 
I'S(' FOR I 	I TO 5 
1r'6') IrIFUT NMt(II,0%(I) 
1--,70 rEXT I 
1680 PRINT D$  "CLOSE SCOPES" 
l' '?T' HOME : ')TAB 5: PRINT "JOULE 

Z-VOUS VOIR LES MEILLEURS SC 
ORES 	(O/ti?": GET A$: IF A 
1' ' . "0" THEN 115'i 

I1!'-' FOR I 	I TO 5 
Itlij PRINT : PRINT : PRINT 

';O:( I?  
1120 NEXT I 
1130 ZX = I 
1140 GET AS 
115) FR = O:N 	1:SC - 1000: RETURN 

I 

SO POT= (J 
60 G[JSUB 31'': REM PRESF r1TAi!(Jtl 
65 REM PROGRAMME PP f,IG i PA!. 
74 FR - FR + 1:7 - 1 
80 IF T = 11 THEN 74 
9r) 	IF T - 1 THEN GOSI/13 I I6'! 
100 IF T - 2 OF 't - 5 OR T - 8 OR 

T - I0 THEn COSUB 1210 
11.) IF T - 3 OR T - 4 OP T - 6 OF 

T 	7 OF. T - 9 THEN GOSUO 1 

i 2'i IF T= 1r THEM r,0~!i0+ 3640 
1 ;r. ON T GOSIJB 294'J, 2F38O. 29riri, 29 

10.29: 0.293(!, 2"4' .  _950. 2760. 
297) 

14O GOSU0 2184: REM 	LECTURE DIJ 
CLAVIER. 

150 IF O - l AND AX 	1 THEN 
GOSUB 1750 

16') IF BU - 1 THEN GOSUB 2590 
17V IF 00 - 2 THEN 6O51)0 1860 
10'1 IF 00 - 1 THEN GOSUB 1920 
190 P - 75:0 - Ir,: GOSUB 3700 
2(jrj GOSUD 1590 
210 IF T - 1 , THEN GOSUB 3640 
220 GOSUB 2670: REM AFFICHAGE D 

U '(CORE 

360 
0 
PRINT CHR S 	(4)`BLOAD ROEcIN 1160 HGR2 	-  

DESS." 1170 HCOLOP= , 

±70 HGR2 1180 HPLOT 0.130 TO 180.130 TO 	1 

380 SCALE- 1 80,145 TO 200,145 TO 200. 10 

390 FOR I - I TO 279 STEP 16 TO 279,130 
1190 .HPLOT 0,160 TO 60.160 TO 60 

400 IF 	I 	;• 260 THEN 	GOTO 720 TO 0.180 ,180 
410 HCOLOR- 3: DRAW 7 AT 1,100 1200 RETURN 
420 P = 30:0 - 25: GOSUB 3700 1210 HGR2 
430 FOR Z = I 	TO 30: 	NEXT 1220 HCOLOR- 3 440 HCOLOR- 0: 	DRAr/I 7 AT 1,100 1230 HPLOT 0,130 TO 70,13Q TO 70 
450 HCOLOR- 3: 	DRAW 8 AT I 	+ 	4,1 ,155 TO 	130.155 TO 130,130 TO 

00 180,130 TO 	180,145 TO 200.14 
460 FOR Z = I 	TO 30: 	NEXT  TO 200,130 TO 279,120 
470 P = 40:D - 25: GOSUB 3700 1240 HPLOT 0,160 TO 60,160 TO 60 
480 HCOLOR= 0: DRAW 8 AT I 	+ 	4.1 180 TO 0,180 

00 1250 RETURN 
490 HCOLOR= 3: 	DRAW 7 AT I 	+ 	all 1260 HGR2 

00 
s'y) FOR Z - I 	TO 30: 	NEXT 

1270 
1280 

HCOL OP.= ., 
HPLOT 0.130 TO 60,130 TO 60 

S10 P - 50:D = 20: GOSUB 3700 80,145  14:, TO   	TO  	TO 2210 IF CO < 	> I 	THEN 2310 
520 HCOLOR- 0: DRAW 7 AT I + 8,1 100.130 TO 	100,145 TO 	120,14 2220 IF VC < 	> 	1 THEN 22260 

001 5 TO 	120.130 TO 	140,130 TO 	1 22330 IF XC ! 	> 135 THEN XC - XC 
530 HCOLOR= 3: 	DRAW 6 AT 	I + 12, s 40,145 TO 	160,145 TO 	160,130 + 10: GOTO 2280 

100 TO 180,130 TO 180,145 TO 20 2240 IF XC - 135 THEN XC - XC - 
540 FOR Z = 1 	TO 30: 	NEXT 0.145 TO 200,130 TO 279,130 lOtVC - O 
550 P - 60:0 - 20: GOSUB 3700 1290 HPLOT 0,160 TO 60.160 TO 60 2250 GOTO 2280 
560 HCOLOR- 0: 	DRAW 6 AT I + 12. .180 TO 0,180 2260 IF XC ! 	- 65 THEN XC - XC - 

100 1300 RETURN 10: 	GGTO 22B') 
570 SCALE= 2 1310 REM 	TEST SUR LA MORT DU JO 2270 IF XC - 65 THEN 'XC - XC + 	I 
180 IF I = 33 THEN 	HCOLOR= ~: 	DRAW UEUR O:VC - 	I 

10 AT 	1.100 1'20 IF SA C 	> O THEN 1470 2280 HCOLOR> 0: 	HPLOT 100.1 	TO X 
590 IF I = 49 THEN 	HCOLOR= 3- 	DRAW 1330 IF T ! 	> 	1 	THEN 	1360 C - 	10.100 

11 	AT 	I.IOCi 1340 IF N = 19 OR N - 20 THEN 	HCOLOR- 2290 HPLOT 	100.1 	TO XC + 	10.100 

600 IF I = 65 THEN 	HCOLOR= S: DRAW O: 	DRAW EW(N) 	AT X(N),120: HCOLOR-2300 HCOLOR- '_: HPLOT 	100.1 	TO X 
12 AT 	1,100 ROT- 70: 	DRAW EW(N) 	AT X( C•f00 

610 IF I = 81 	THEN 	HCOLOR- 3: 	DRAW N).138: 	ROT- O: 	GOTO 3010 2310 IF B < 	> 	I THEN 2360 
13 AT 	1,100 1350 GOTO 1400 2320 XB - 	XB - 	10: 	IF 	XB •- 	5 THEN 

620 IF I - 97 THEN 	HCOLOR- 	DRAW 1360 IF T < 	> 2 AND T ! 	> 5 AND NGo(-OP- ( 	9F;F.W 	I- RT 	15.9 4: 
14 	AT 	I.100 T ! 	> 8 AND T < 	> 10 THEN HCOLOR= 3:XB - _75: 	DRAW I AT 

630 IF 	I = 129 THEN 	HCOLOR- 3: DRAW 1390 X8.95: 	60TO 2._60 
15 AT 	I,100 1370 IF N - 8 OR N - 9 OR N - 10 2330 HCOLOR- 0: 	DRAW I 	Al 	XB + 	1 

640 IF I = 145 THEN 	HCOLOR= 3: 	DRAW OR. N = II OR N - 12 OR N - 0.9°,: 	HCOLOR= 3: 	DRAW 1 AT X 
16 	AT 	1.100 13 THEN 	HCOLOR- O: 	DRAW EW( 11.95 

650 IF I = 	161 	THEN 	HCOLOR- 3: 	DRAW rl> 	AT X(N).120: 	HCOLOR= 3: 	ROT- 23,40 IF 	XX 	1 	THEN XX - 0: 	LOTO 

17 AT 	1.100 30: 	DRAW EW (N) 	AT X (FJ) , 15O: 	ROT-  
66rj IF 	I 	= 	197 THEN 	HCOLOR.= -,: 	DRAW 0: 	GOTO 3010 2350 IF FR 	> 	= 4 THEN XX 	- 	1: 	6010 

12 AT 	1.100 1375 IF N - 19 OR N = 20 THEN 	HCOLOR= 2C' 
670 IF I = 209 THEN 	HCOLOR- 3: DRAW •,j: 	DRAW EW(N) 	AT 	X(N),120: 	HCOLOR_:'EO IF F 	I 	THErr 2450 

1 1 	AT 	1,100 -: 	ROT- 30: 	DRAW EW (N) 	AT X ( • , r'•' XF 	- 	XF 	- 	1C': 	IF 	YF TIEN 
b O ~ 1 F 	I = 225 THEN 	HCOLOP- 3: DRAW J N>,138: 	POT= O; 	GOTO 3G1U HCOLOR" ":DRAW 	22 

13 AT 	I. 300 1'80 GOTO 1400 IfCOLOF' 	': XF 	- 	275: 	DRAW 

690 IF 	I - 241 	THEN) 	HCOLOR- 3: 	DRAW 1390 IF N = 7 OR N - 8 OR N - II AT 	XF,122- 	LOTO 290 
1 7 	AT 	I, 100 OP N 	1 2 OR N A I L OR N= ="BO HCOL.OR- O: 	Of'AW 2 AT 	XF 	• 	I 

700 SCALE= 1 16 OR N - 19 OR N - 20 THEN 0.122: 	HEOLOR- ;: 	DRAW 2 AT 
71,, NEXT 	I HCOLOR- O: 	DRAW EW(N) 	AT X( XE. 122 
7.21 10SUB 7519: 	REM 	MI!SIOUE ET N).120: 	HCOLOR- 3: 	ROT- 30: 	DRAW 2390 IF Flt 	2 THEN :'450 

EXPLICATIONS EW(N) 	AT 	X (rl) , 138: 	ROT- 0: 	LOTO '1')' Xni 	- 	X(' 	I'': 	IF 	XG 	°_ 	S 	THEN 

730 DIM EW!28) : 	DIM X(2O) 3010 H(0LOF•:" 	':r: 	DRAW 	?AT 	15.1..2 
r 74~ M = 1400 i IF F 	> 	1 	THEN 1460 . 	HCOLOR- 	:: XG - 275: 	DRAW - 

7 	r, FOR ri - 	1 	TO 28 1410 IF 	IF 	- 	X(N) 	OR 	XF 	- 	X.(N) 	- nl 	lb. 12Y: 	GOTO 245') 
760 X(N) 	- M IO THEN 3010 HFEA) 
77') M - M + 	1", 1420 IF FR ' 2 THEN 1460 tLftT74(Ji 
7Oi NE X T 	ri 14'O r IF 	XG 	= 	Y. CU) 	uf< 	r.G 	~• 	X (N) 	- 
79ri N 	= 	1 10 THEN 3,110 2410 HCOLOR" 0; 	DRAW 2 AT 	TMn • 	( 
800! FOR N = 	1 	TO 2H STFF' :- 1440 IF FR • 	3 THEN 1460 r J. 122: 	BG0f_0p.= 	'; 	DRAW 	Al 
Blri EW(N) 	- 	7 1450 IF 	XH - 	X(N) 	OR XH - 	X(N) 	- XG,122 
x320 NEXT ri 10 THEN 3010 2420 IF FR 	THEN 240 
81,' FOP N - 2 TO ?8 STEP 4 1460 RETURN 24.30 XH 	= 	XII 	- 	10: 	IF 	X.I( 	' 	5 	rl((:N 
840 EW(ri) 	- 	8 1470 IF B t 	; 	I 	THEN 	1510 HCOLOR= O: 	DRAW 7 AT 	15. 1:'2 
8;,r! NEXT N 1481.) IF 	Y.B 	- 	XCI'1) 	THEN 	:,01rî 
064 FOP. IT - 4 	TO 28 STEP 4 1490.( IF 	XB 	+ 	1~> 	X (N) 	THEN X014 • 

HCOLOR= 	 , 

	

243: 	DRAW 2 
nT 	X11, 172: 	LOTO ^.4301 

: 
GOTO 

O 

q7' EW (N 	- 6 2440 1fCOL OR' 	ri: 	DRAW 2 AT 	XH 4 	1 
RR%, riELT 	ri 1500 IF 	X.B 	+ 	20 - 	X (ri) 	THEN 3010 .• 122: 	HCOLOR- 	': 	DRAW 2 AT 
çjvr, rl 	= 	t '91. I7 

o': SC SC - 	1('('0: X0 - 275 1510 IF 	F'I 	I 	THEN 	157(.' °) . •:'4 IF PI 	l 	THEN 266", 
91': 'JC 	- 	1:XC 	- 	63 1520 IF 	F'S 	• 	, 	I 	THEN 	1570 246'7 HCOI OR= 	.: 	DRAW 	7 AT 	1991.1' 
92<, XF 	= 	185 1530 IF 	T 	2 AND T 	•. 	, 	5 AND ri 
93,7 'TEX r 	: 	HOME 	: 	PRINT 	"VOULEZ- T 	•. 	.• 	9 	AND 	T 	' 	' 	IC, 	THEN 241x) IF 	r 	D 	T 	> 	4 AND 

VOUS DES EXPLICATION_-> 	!O/r1) -' r 1 °,6) 
T 	'. 

T 	f. AND 	T 	~ 	7 AND T 
GET A$: 	IF AS 	• 	"CJ" 	THEN 1540 IF ti = 	I? rip r1 r 	70 THEN 	GOTO •; 	r 9 	T HErt 	:`. 	t 	r 

GO 10 	IG ► r, :Gln ?4Fln DRAW 	AT 	7G.1 	', 
94'! HUME 	: 	'.)TAF.+ 	I: 	HTAB 	F): 	PRINT 153u P.FTUVtI 

OP N ~ 	1 < ON. N r 	IS OR N 

4')4 DRAW 	'.. 	AT 	I10. 13,x' 
"••s 	POfelrl 	DES 	MOIS 	'••" 1560 IF N = 7 OR N - 8 OR. N - 	11 2.r -.r' DRAP 	AT 	l'in, 1 -r, 

'>3,, Pr:lt9T 	. 	Pr:Irl[ , 
C, IF- 	PS 	I 	Ti(Er) 	:660 

9(C, FNINr 	. 	PRINT 	" 	Nr,T(F 	ITER IE, OR U - 	19 OR N - 2C, THEN 15, +•O HGOLOR.= r,: 	DRAW - AT 	190, 1' 
ris 	'/E(IT 	RE rPt8'.'Cp 	I A 	PFI.( C 	M rO FO 	'''I r, 

r 
, 

!iNlftlfIF...,MA!S 	LE 	1J'PINCF 	JF. 15701 RE 11114) 25'n NCOLOR- 	.: 	DRAW 	': AT 	1'10.11 
iirl 	LUI 	If III) 	OF., 	PIFt;E5. ISEirj P.IFT(Ji-rl fr 

A( t39) REt1 	DFELA0EMFFT DIJ JOUEUR 2°.40 '• AND T 	. 	i 4 AND 
'1r111S 	f,1 nirEr: 	!OF' ICI 	A 	"•rrGInJ 1bnr' IF 	AX 	•- 	I 	THEN 	1900 

IF 	T 	' 	.'
1 T 	• b AND T 	•7 AND T 

DRE 	S11N 	BII'I. ,• 161' , 1F 	N 	- 	:C) 	rPf'rl 	N 	- 	;`H: 	RETURN 9 	TF1EN 2`,8p 
753,_l FCOLOR" 	(J: 	DRAW 3 AT 70. 13(1 

971' Fr-IN) 	: 	PPIn r I8:»:' Ir 	, 	149 	TFI(N 	1690 I-It:oLDR= 	?: 	DRAW 	3 AT 	7,,.11 
987 PF<IN'r " 	POUR CELA VOUS D 16'!' r) 	•* 	N 	+ 	1 n 

ISPOSEZ DES 	COMMANDES I84'' H(.OI.OP•' 	',: 	gkAl•1 	Ll•)!N 	- 	1! 	F1r 77,60 1ICOLOR- !,: 	DRAW 3 Al 	110. 13 
SUIVAr1TES: ! !rl 	- 	1 , . 120 0: 	HCOLOR- 	',: 	DRAW 7, AT 	1 1f?, 

--- 	UN PAS EN AVANT I63;'' IICOI OR» 	3. 	DRAW FWUI) 	AT 	Y ( I t0 
<--- UN PAS tu.124 2570 H(:OLOR- 0: 	I) AW ' AT 	150,1 

Eli ARR(FBE I"6o F•( ))F 	- 	I(> 	bf3, 	r ,:r: 	IICOLOR- 	3: 	DRAW 	'• 	AT 	ISO. 
' A' POUR ATTRAPER LA CORDE I67':  ' ' 1 	l(' 

i 1613'' r•:[:TI)kri _50n GB - 	I: PS - 	1: 	RETURN 
990 PRINT "'S' 	FOUR EVITER LES F 169', 1F 	[1 	' 	193 	THrrl 	179', rr i j: 	DRAW 	3 AT 	190, l l 

LECHES 	 OIJ FRANCH 1703' HCOLOR'. 0: 	nr-:AW FW(N) 	Al 	r! 
rjP(CUIOR- 

IR LES FOSSES." 0)•12x! 2600 HCOLOR- 3: 	DRAW 3 AT 190,13 
1(0') 	VTAED 2..: 	HrAB 	1 1 : 	INVERSE 	: 1:'10 1(r:OLOR- 	"_. 	DRAW 	9 AT 	X(rl)•I 0 

PRINT 	'•-- BONNE CHANCE 	--': CO., 2610 IF 	T 	' 	' 	3 AND 	T 	•' 	4 	AND 
NORMAL . GET As 1720 IF 	X(N) 	- XC AND CO - 	I 	THEN T . 	, 6 AND T ' 	, 7 AND 	T 	C 

1•)1(' 	Ds 	, 	r.HRt 	(4) AX 	- 	1 9 THEN 26nO 

2' . • . 	l"JJ' 	. 	'.': 	 • 	• 	. 	• 
rr 

2630 HCOLOF" n: DRAW 3 AT 110.11 
n: HCOLOPY ': DF'cw 1 AT 11!,. 
I '.r. 

784" HCOLOF•= 0-- DRAW 3 AT 1,!,, 11 

	

r: HCOLOP- _. C?'AW 	AT 150, 

2E°'• DF F - '': ES - 
;66r' RETURN 
-67'., IF SC ' 0 THErI RETURN 
7690 HEOLOR- C>: DRAW AA + 2!> AT 

1.175 
2690 DRAW AB - :'O AT 9.175 
274(1 DRAW AC • 2O AT 17.175 
2710 DRAW AD + 2C, AT 25.175 
2720 AA - INT !SC ! 1001')) 
2/3Cr IF AA :' O THEN SC - SC - AA 

• I rjOr,r! 
7740 A8 = INT !SC / 1000) 
27°10 SC - SC - AB • 1000 
2760 AC - lUT (SC J 10rj) 
2770, SC - SC - AC • 100 
7780 AD - INT !SC / IC!) 
2790 SC = SC • AA • 10000 • 01' • 

1000 + AC • I"') 
2800 HCOLOR- 3: DRAW AA + 20 AT 

1.175 
7810 DRAW AB + 20 AT 9.173 
2820 DRAW AC + 20 AT 17.17°., 
28'0 DRAW AD + 20 AT 25.175 
284', DRAW 2U AT 33.175 
2850 PE T URN 
2860 REM VARIABLES F'ARTICULIERE 

S A CHACUE TABLEAU 
2870 F - 1:B - !':PI - O:CO - O:XF 

- 275:X.G = 145:XH = 85: RETURN 

2880 F = 0:0 - 0:PI - 0:CO - 1: IF 
FR a 2 THEN F'I - 1 

2890 RETURN 
2900 F - 0:E+ - (':PI - 1:CO - 0: RETURN 

2910 F - 0:8 - I:P1 - O:CO = O: RETURN 

2920 F >= 1:0 ' O:PI -- O:CO - 1:XF 
= 175:XG = JV5:X.H - 245: RETURN 

2930 F - 1:0 - O:PI ' I:C0 - O:XF 
= 155:XG - 05:XH - 235: RETURN 

2940 F - 0:0 - 1:PI = I:CO - O:XB 
- 55: RETURN 

2930 F = 1:B - I:F•I - O:CO = 1:X8 
= 105:7F - l75:XG • 245:XH - 

235: RE TU:.N 
2960 F • I:B - 1:PI ' I:CO - O:XB 

- 105:XF - 175:XG - 245:XH - 
255: RETURN 

2970 F - 1:B - I:PI = 1:CO - 1:X9 
- IO5:XF - 175:XG - 245:XH - 
165: RETURN 

2980 SC - SC + 1000 
2 990 N '. 1 
3000 RETURN 
3(110 REM MORT DU JOUEUR 
302') HCOLOR- Z: DRAW 18 AT 130.3  

rj: DRAW Il AT 140.30: DRAW 1 
Cl AT 150.3'): DRAW 19 AT 160. 
30 

SO3O REM MIISIOUE : PETITE MARCH 
E 

5040 P = 76:D - 120: GOSUB '•7OO:D 
s 90: GOSUD 3.700:D - 30: GOSUR 

3700:P - 84:D - 12O GOSl18 3 
700:P - 76: GOSUF 37nx!:D = 2 
40:P - 60: GOSUF 700:D = 12 
C!: GOSLiL 70x, 

.O5') P " O 
C,6n D - I2rj: GOSUEr 37(0 

3{)71) P m 76: GUSUJD 3700: I) 	9U: GOSUIJ 
1700: D - 3_3(1: GOSUI1 .3,700: P 
8.1: D - 12r,: GOSUP '170(,; P = 7 
6: GOSUB 37':'i:':   r' 	PTO: D ' 240 
F - 8u: GOSUB - 7L)(': n = 120: 
GOSUB .3700: P '. (I: GOSUC+ 3(70 

•l' ,)'t•-' P - 76: GOSU6 17(10: i: 1' - /,11: n - 
9C': GOSUB :aC,Cr: n = 30: 4(130!7 
3700: D - 90: P -- 7b: (30S1114 :7 
00: D = 3 0: GOSI P '•7np: D - 9C' 
:P = 84: GOSIJI 1.l(ni7:J - '.ri: (;0S1JI) 
3700: D = 240:I' - ll(: fi051(i2 - 
70r,: P " 6U 

X09') D - 120 

1')(' 

 

GOSUB 3700:P - O: IIOSUB 370 
O 

i t 1 it F' 	8U: D= 1 2rJ: GOSl1B 3700: D 
9'): GOSIJF.+ '7:'): D - 30: GOSUB 

7,rr): F = 60: D 	1 <^Cr: GOSUB 3 
7r,r}: (JOSUFi 3700: D = 240: P 
84: 60SIIP 37C) 

12(1 	1 E X T : F(OMI? 
31 ' 	FLASH : PRINT 'VOTRE SCORE 

,;C 
3140 NORMAL 
3150  I F SC •. 	- 07. (1) AND SC C -  

0%(2) AND SC ' - 0%(3) AND 
Sc ! - O•/• 4) AND SC '. - U'L 
(5) THEN ,176 

153 REM SI LE SCORE EST PARMIS 
LES CINC' HEILLEURS.ON L'ENR 

EG15TRE 
6! i 	(3OS1)1. '_.2 I Cr 

31 7r, 	f•01 E 	- 16'.611, 0 
5180 F'PINT "V( IJLEZ -VOUS REJOUEZ 

^(U/rl)": GFT As 
::190 IF As r "O•" THEN GOS(1B 109 

,): GOTO 70 
32On GOTO 3:60 
3210'SD = 07-(1):SE ' 0%(21:5E - O 

.(3):5G - O'•(4):SH - 07.(3) 
3220 INPUT "VOTRE NOM.S'IL VOUS 

PLAIT ":NM$ 
^':C! 	IF SC - 	' >D THFN O7. ( I) - 

SC:0Y.C2) 	SD:OX(3) - 
4) 	SF:O?.. ( ^,) • S(i:NM$(`;) - 
NMS(4):NMS(4) - r1MS(3):NMS(3 

NM4(^):NM$(~:) - NM$CI):N 
M$(1) - NM$: GOTO 5200 

324u IF SC `. - SE THEN 0%(1) - 
50:07.(2) - SCiO%("3) - SE:04( 
4) - Sr:07.(s) - S(1:NM$(5) -
NM$(4):NM$(4) d MH4 (3):NM$(3 
) - NM$(2):NMf(2) ' NM: GOTO 
3200 

_2°Cr 	IF SC 	- SF THEN 031.(1) •_ 
SD:O%(2) - GE:OX(3) - SC:Oi( 
4) - SF:O'X(P,) - S(î:NM$C5) -
NMS(4)rNrl$(4) a NMK'):NM•► (3 
) - NMS: GOTO _'•280 

"32.6(1 	IF SC . 	•• SG THEN 07. (1) - 
SD:O(^.) - SE:O'J.(3, - SF:OX( 
4) - SC:OY(Z) - SG:NMS(5) -
NMf(4) stJM$(4) - NM$: GOTO 32 
80 

70 IF SC 	- SU THEN O%(I) - 
SD:O7.(;) - SE:07.(5) - SFt07.( 
4) - 56:0%(5) - SC:NM$(3) -
NM4: 0010 1280 

3280 PRINT Ds:"UEL.ETE SCORES" 
3290 PRINT Dt i "OPEN SCORE]" 
3300 PRINT Usi"WRITE SCORES" 
3310 FOR I - 1 TO P, 
3320 PRINT NM$(I): PRINT OX(I) 

3,3') NEXT 1 	 Suite page 14 

48ALL -151 

•6000.6250 

6000- IF 00 40 UO 64 00 77 rX 
6008- AO r:,p BA ', 06 00 F2 C'^ 
6010- OC O1 2B 01 47 OI 50 01 
6018- 58 01 61 OI 68 01 74 01 
6020- ?C 01 95 01 8D 01 97 01 
6028- 9E 01 AS 01 BO 01 BD OI 
607-0- CB 01 DO 01 DC 01 ES '51 
6038- F2 Cil 02 02 OF 02 IE 02 
6040- Z4 64 24 61 OC 20 28 2D 
6049- 2D 2D 15 20 AA 15 76 36 
6850- .36 36 S6 37 lE IE 1E 8F 
6058- 'F ',F 3F 3F 759 07 07 07 
6060- E4 24 24 00 _D 2D 2D 2D 
6068- 05 OC 97 34 00 OO 00 00 
6070- 00 OO 00 00 00 00 00 5 
6079- ï7 „5 ~7 15 7 -,5 i7 3J 
6060- 37 35 77 :s 7 35 ?7 E5 
6088- C3 D8 D8 De cc OC OC OC 
6090- OC OC OC OC OC 4D OE OE 
6098- OE OE 0E OE GE OE 06 00 
60A0- 27 'C OD 24 E4 2F 24 2C 
60A8- 25 BC 1B OC :C 77 16 'F 
6000- 24 96 09 76 :E 6 2E 36 
6088- _F 00 27 3C OD 24 E4 2F 
6000- 24 2C ;5 36 18 18 18 60 
6008- 3C 37 16 3F 36 4C 76 lE 
6000- :6 2E 36 3F ?F 00 IDD OD 
60(19- _B 	93 f:, ;F 3F 37 4E 
60EO- E5 24 07 2D ZC 27 24 OC 
60EB- :C 24 ID 2C OE 2E 97 36 
60F0- 36 00 bE 05 73 'DE 36 ~D 
60F8- DB 18 67 OC 24 220 3C 27 
6100- 24 OC 3C 24 )D 2C OE 2E 
4:)a- BF 36 36 00 IF 17 15 4D 
',: 10- 01 2D 9E 93 1; 3F ;F ;;7 
,I18- 4E ES 24 07 2D -IC 27 24 
6120- OC 3C 24 ID 2C OE 2E 07 
6128- 6 36 Or OC C'8 CC 96 IE 
6130- 96 :° EE 02 IB 27 24 04 
6138- 20 3C 27 24 OC 3C 24 10 
6140- 2C OE 2E 87 -6 36 O'i 24 
8148- 24 20 15 LE 77 OE 05 Ori 
6150- 24 24 2D 35 36 3E :F 00 
6158- 24 E5 2C 7:, IF 9E 1E .F 
6160- Ori 2D 27 24 2C IC 07 UO 
6168- 24 24 15 15 15 24 24 92 
6170- 'A 38 78 00 24 24 2D 15 
6178- -6 lE 3F 00 20 FO 2 2C 
6180- FD 20 _D 20 (i) • ri oz E') 
6188- F 60 20 05 00 24 24 15 
6190- 15 OC OC 36 76 O6 rirj 07 
6198- L'4 :'4 2D 0F F 0#:1 2D 81 
61Ar(- 24 24 F9 9F 36 36 06 00 
6I8- 49 24 	4 1' !E 1F 06 
6I0'- Or' 2D ED DB 24 24 20 2D 
6109- 24 24 7F 3F 00 20 2D 24 
6100- 24 :F 4F ... :4 	:r7 rrn 
61C8- rJ9 x39 24 24 ,'F 3F 24 24 
61rr!- r'.' In -, 	24 .4 ,F 3F'..4 
6109- 2C 2D rr5 • j•j '_ n :'r. -_+.: 
ÔIF.O- ;F ,F 38 6 20 20 24 24 
61E8- 21) 2D ')0 F.I ?>4 64 .:4 F 
61FO- 3F rix) 2D 2D 24 24 24 ',C 
6JF9- :SF 37 16 36 36 '7 r' 2L 
b'>ri-. 7D 'i{ :'D 21) _••? .•4 :.M  3C 
62<9- F 37 36 2E 20 r, Vu •+E 
6. ! n 	_I) [,E n." "i. 	.. !!7 .7 27 
62111- b8 AD 2D 24 ti, D C 2/ 
6:2o 24 VC ;C •) II: ?C ''F 7F' 
8228 R' 3E6 76 C'(j 2C 2E 24 27 
a.". 

 
E 2C 3G 7(. .'4 1r 2r 74 

62:13- '•F 1 7 '.7, 16 OF. lE 27 lE 
624')- 2/ 242 4 E4 ->2 bF 	7 r,ri 
6:'4(3-- -:s O ('^ D , 15 s7 6D 1 I 
82°x,- FF 

HCOL OR= !,; OPAH '7 A r Y. !r1) . I 

HC!11 OR= _ . DRAW EW (IU AT F' 
ri) •1: , 
I.' . , 	:Sri - r.: S _ ; r : F O!' F: 	- 
1:.: h£i, 

• '• 	PI~t!(FII 

	

''' 	tl' :•, 	 iI1 	r'41 ri _I 1', 
?'rrl HCULUF- •.,p DPAW El.>!rl! Ar K 

,i) • I.:'-' 
! 	I':' rl 	N • 	1 

	

-1:' 	!F- ri • _8 'THEN ri - 2FJ 
Ei :.O HCOL r1R- ".,: DRAW 9 AT X !rl! • 1 

(j5 
!3-1'_• r00 = 2: SA = 1:5  = C': FCI)E 	- 

18:68.n 

	

7,C' 	kE r r1F•tl 
3SCr HCOt_C= r ,: C4AW'4 fi : ,.!N,:, 

1870 ri = N . 1 

	

t88{, 	IF ri ' 28 THEN Ti = -8 
1090 HCOI.OR- '_: DRC,'v! 9 AT >< (r!> • 1 

rra; 
1900 00 = 1 
1910 RETURN 
1920 HCOLOR= O: DRAW 9 AT X(N).1 

05 
190 rJ = N + 1 
1940 IF ri "• 28 THEN N = 28 
1950 HCOLOR- 3: DRAW EW(N) AT X.( 

Fi) ,120 
1960 SA = 0:00 = 0: PO (E - 16368 

• 0:S - (! 

1970 RETURN 
1980 IF L = 7 THEN 2060 
1990 HCOLOR- 0: DRAW 9 AT X(N).1 

05 
2000 L - L + 1 
2010 IF VC = I THEN N = N + 1 
2020 IF VC = O THEN N = N - 1 
2030 HCOLOR'" 3: DRAW 9 AT X(N),1 

05 
2040 SA = 1: POKE - 16368.0 
2050 RETURN 
2060 HCOLOR- 0: DRAW 9 AT X(N).1 

05 
2070 HCOLOP.= ~: DRAW EW(N) AT X( 

N),120 
2080 SA - 0:5 = O: POKE - 16368. 

0:AX = O 
2090 L - 0 
2100 RETURN 
2110 IF S < > 136 THEN 2170 
2120 HCOLOR- O: DRAW EW(N> AT X( 

N),120 
2130 N = N - 1 
2140 IF N < 1 THEN N = 1 
2150 HCOLOR- 3: DRAW EW(N) AT X.( 

N),120 
2160 S = 0: POKE - 16368.0 
2170 RETURN 
2180 S = PEEK ( - 16384) 
2190 RETURN 
2200 REM DEPLACEMENT DES OBJETS 



BLACK JACK 
	

SPECTRUM 

15 : EH ttuttittttttttttt:itt22uYtut)Tttt 
20 REM ti PPE _-ENT PTZ r4 22 
28 REM I: ti t2 ii tt 2t 2i ti 22 ti St 2t Si tL ti ti tt tt 
2t% 150RDCR 4. PRP CK 4: CL. 
2 GO sue 3000 
29 POKE 23609,10 GO sue. 2195 
30 PRINT AT 1,7;  INK 1; PRPER 

3; • $L[7CK JACK.AT 0 , 7 PP 'EG 
QAT 2, 7; PAPER 3 

33 PLOT 56,173 ORP) 9C•.0: DRR 
u 0,-24:  DRR(.,) _9.,Ø • OPA) 0, 24 
40>PRINT AT 0.20; PRPER @; INK, 

+3;••(J) VALET 2;T 1,20;"(0) D 
AME 	3"; AT 2 .20; " (K) ROI 	a"; 
AT 3,20;" 	RS 	11" 

4° PLOT 0,40: DRRU 2`)5,0. PRIN 
T AT 19 .0 "Mi s (J) : ",

é 
RT 19, 17, "M 

i Se (?+) : 	4T 18,0' "Crdit (.J) 	RT 
Se, 17; - 6redi t (55 • 

46 PRINT AT 5,0; INK 7
" 
PAPER 

ri ;"V";AT 6,@; " ";PT 7,0;U';T E 
, 8; $ , AT 9.O  

47 PRINT AT 11,0; INK 7; PFRPCR 
2'" .. ;AT 12 0;" M'. ;RT 13,0;"O";A 

T 14,0;"I";Af 15;•• • 
5@ RM 2t t2lStttt)smitiuntut :uutt)22t)S2iSiitl2 
55 REM if TIRAGE DES CARTES 12 
E0 REM SttTittt2Sttittt122ttttitttttttttt2ftittttiilt 
65 LET e.(i/2) : LET w=INT (i~2 

70 Ir e<>w THEN GO D'J6 1310: G 
O 5L IB 2500 

75>1F e=w THEN GO 5UB 1500: GO 
sue 1000 
80 GO SUB asee 
114 PAUSE 500: FOR f=4 TO 1S: P 

RINT AT r , 1; '• 
NEXT r 

115 GO 5UB 9200 
120 LET i=i+l• GO TO 65 

200 RESTORE 9500 
205 FOR f-O TO 5 
810 READ d,n 
215 DGCP d.,3,n 
220 NeXT f 
225 PRINT 221 INK 7; PAPER 2; e 
RIGHT 1;"SPACE Pour une autre pa 
raie" 
X30 IF INKEYse•' •' THEN CO SUB 9 
196: CL. : GO TO 30 
235 Ir' 	• AND ZNKCY9;> 
"" THEN STOP 
240 GO TO 230 

1Lfl00 REM 12121212121212U212121212121212121212121212 

1005>REM 22 RFFIC)-19GE CARTE5 (•J) tt 
1010 REM 2tttt1212z1222SSit2121212t221121212tt2ttt 
1011 LET tj-O: LET o-1 
1012 PRINT AT 2.,0; INK 5; PAPER 
0; 13RIGHT 1;SPACE Pour tirer u 
ne carte" 
1013 IF INKE`$ <>" " THEN GO TO 1 
013 
1015 GO 5UB 152001 
10.20 FOR f5 TO 9 
1025 PRINT AT f,o; INK 7; PAPER 7; .. 

1030 NEXT r 
1033 PLOT 8x0,95: DP.RU 23.0: DRR 
u 0,40: DRAW -23,0: DRAU 0,-40 
1035 IF a1=1 OR a1=2 THEN LET z= 
2 
1040 IF a1=3 OR al=4 THEN LET z-
0 
1045 PRINT RT 0,0+1; PAPER 7; IN 
K 2;a$(al);AT 8,o+l;b$(a2) : BEEP 
•1,RND+20 

1050 PRINT AT 21,0; 

1053 GO SUB 2000 
1054 PPINT AT 7,29; IN 5. PAPEP 
2'tj 

105e IP e mw RriD L j + =2 THI1 LCT 
'=0: GO TO 2500 
1057 IF e < >'.i ANC• ' , ; =22 THEN LET 
.<=0 • RETUPII 

1O5'd INPUT IN!!. 5, PAPER O, SPIGH 
T 1; •• Er,c o re urne Carte %fo fir.• ';r 
0 
1060 Ir LN r i > 1 TNI GO TO 10~ 
9 
1064 IF rS(1, ="o" OR r$(1)="O" T 
HEri LET o _o +4 GO TO 1015 
lOES IF r i ( 1 ) < ; "o •• AND r $ ( 1) < > "O 

Af(G e =w THEN LET x =t j : GO TO 2 
300 
1070 Ir r t, r 1) <>"Cr" RND r$ (1) <> •O 
.. PND e <. >#•) THEPJ LET X = t j . RETURN 

1200 LET al=INT (RHD+.4)+1. LET a 
2=IrIT (RHD+13)+1 LET V=V+1 LET 

q- (100aa 1) +a : 
1215 FOR f-1 TCS V 
1220 IP s ( f) =q THEN LET u =V -1 : G 
O TO 1200 
1225 NEXT f 
1230 LET 	(v+ =q 
1225 RETURN 
1500 PRINT AT 16,10; INK 1;Cj;" 
,RT 16,27; INK 2;CS,.... 
1505 INPUT INK 5; DRIOHT 1, PAPE 
R 0'"Votre mise ? ";mJ 
150e' IF m >C OR mj<1Z RND c >10 
AND c5)3.0 O mji=cs+1 THEN GO T 

0 1505 
2.508 LET ms-mj 
1509 LET cj-C.j-m4: LET c5-CS-nS: 
GO TO 1550 
1310 Ir C,j<=10 THEN LET mS=Cj: G 
O TO 1525 
1511>IF Cs<=10 THEN LET ms=CS• G 
O TO 1525 
1512 IF Cj>CS THEN LET mS=INT (R 
NDaCS) 
1513 IF cJ<=cs THEN LET m»INT ( 
RHO *CJ) 
1515 IF ms<10 THEN GO TO 1512 
1525 LET m j =ms 
1530 LET c,;=Cj-mj 
1545 LET ccL-mL 
1550 00 SUB 3900 
1535 RETURN 
2000 IF a2=1 THEN LET tJ=Li+2 
2005 IF a2=2 THEN LET tj=t,i+3 
2010 IF 32=3 THEN LET tj=tj+4 
2015 IF a2=.t THEN LET tj=tj+5 
2020 IF a2-S THEN LET t,i=tj+G 
2025 IF a2=6 THEN LET t,)=tj+7 
2030 IF .,2=7 THEN LET t ai=tJ+a 
=035 IF 42=5 THEN LET t J=t +9 
2040 IF a2=9 THEN LET tj=t i+10 
2045 IF a2=10 THEN LET tj=.J+2 

2050 IF a2=11 THEN LET tj=tj+3 
2055 IF 32=1â THEN LET tj=tj+4 
2060 IF aZ-13 THEN LET tj-t,j+11 
20.56 RETURN 
2500 REH ttittt 12U tttt tt is ii t2 it ttu ttii ttstu fl uz 
2503 REM ti RFPICHRGE CARTES (5) u 
2510 REM SSttuttS18l:ttttttttttS2121YS2121212121212 
2515 LET t.i=0: LET p=1 
2520 GO SUB 1200 
2525 FOR r=11 TO 15 
2530 PRINT AT f,p; INK 7; PRPER 7; .. 

25z5 NEXT r 
22540 PLOT p 48 , 48 : DPRL) 23.0: DRR 
+.+ 0 4.0: DRAU -23,0: GRAU 0,-40 
254 IF al=1 OP. a1=2 THEN LET z= 

2550 IF al=3 OR a1-4. THEN LET 
0 
2535 PRINT RT 12,p+1; INK Z; PPIP 
ER 7;a s (a1) RT 14,p+1;b$(a2): BE 
EP .1, RND *2fb 

2560 GO SUB 2000 
2562 PRINT AT 13,29; INK 2; PAPE 
R 6;tj 
2565 IF e-w AND x-0 THEN LET y-t 
J: RETURN 
2BOO If e<>w AND tj>21 THEN LET 
y-0: GO TO 1000 
2570 IF e=" AND tj>21 THEN LET y  

-0 RETURN 
2575 IF t , - 16 OR t . 	THEN LET 
P-P+4 GO TO 2520 
2500 Ir e <,w RNC' i t j>17 OP tj,x, 

PND '.J'=21 TMCN LCT V=+_j GO TO 
1000 

2555 IF «=' Rr(G ''.,,16   OR • .x ) 
PND '. '=21 THEN LE y=t. P!TURN 

8500 IF x<y THEN LET CS-ts+a,,+rs 
LET ba=0 LCT a,,=0 00 3uB 99$ 

0• GO Ta 5515 

5505>IF THEN LET r_J =Ci+0.J L 
ET re.j=0. LET Cs=CS+ns LET eç=O 
GO SUB 8900 GO TO 6515 

5510 IF x'v THEN LET C C +'bj+As 
: LET W.1=0.  LET rs =0. 00 SUB $90 
0 GO TO 5515 
5515 IF CS (=0 AND ms <a0 THEN PR+U 
5E 200- CL5 	PRINT AT 10.0. PRP 
ER 2. INK 6;"J'at perdu", GO TO _-Co 
8520 IF Cj<-O RNC. 'j< -0 THEN PAU 
5E 200. CLS . PRINT AT 10,0; PAP 
ER 2; INK R;"VOVS a vez Perdu 	G 
O TO 200 
8530 RETURN 
8900 PRINT AT 18,10' INK 1 Cj'" 

AT3,2; , m .. •'; T 18,27; iNK 
2, cs; ' 	' ;AT 19,<̂6;as, ' 	'• 

8905 RETURN 
9000 rOP r=USR ' . a'• TO uSR ..q.. +7 
9005 PCRD a: POKE (.a - NEXT f 
9010DRTR 0,68,238,254,2:54,124.3 
5,16 
9015 DATA  
so, 24 
9020 DRTA 24.A0,12e.,a33,255.$19, 
24,60 
9025 DRTR 60.50,4,219,255,219,2 
4,60 
0030 DRTR 62,65,1,62,64,64,64,12 
7 
9036 DATA 30,33,1,14,1 1,33,30 
9040 DATA 4,iZ,a0,7a,a~,2ô3,a,a 
9045 DATA 125,54,B4,2.24.,,2,2,12 
4 
9050 DATA 62,E5.64,94,97,63,65,6 

9055 DRTR 255,2,4,62,16,32,64,12 

9060 DATA 124,130,130,124.130,13 
0.130.. 124. 
9065 DATA 62,65,63,62,1.1.1.62 
9070DATA 158,161,161,161,161,6 
1,161.158 
0076 DRTR 30,4,4,4.,4,4,132,120 
9030 DRTR 60,66,66,66,62,96,1.14, 
128 
9085 DATA 238,72,80,96,50,72.55, 

9090 OPTR 16,4.0,58,130,254,130,i 
30,130 
5100 DIM a4(4.) 
9105 DIM b$(13) 
9110  LET i$(1)  
9113 LET a$() n" 
9120 LET as (3) 
M125 LET a4 (4) _ 
9130 LET b$ (1) =" 
9135 LET b$ (2) -• 
9140 LET b$(3) 
9145 LET los (4) _:' 
9150 LET lof (3) 
9135 LET b$(5) ¢.. .. 
9157 LET b$(71 

9160 LET b$(5)=" 
91e5 LET be (91 =" 	" 
9170 
9176 

LET 
LET  

brt(10) 	"T' 

9100 LET b $ <18) -" 
9155 LET b$ (13) _" 
9190 RETURN 
9195 LET i=O: LET Cs=100: LET C.i 
100 

9198 LET cse100: LET C,100 
9200 LET x-0. LET y-0. LET tj-0 
9205 D1H 5(16) 
9210 LET u-0 
9215 FOR f=1 TO 16: LET %(f)m0: 
NEXT f 
9220 RETURN 
9500 DATA 1,$,.5,8,1,3,.5,1:,1.5 
..a , 1,3  . 
9999 3AVE "btiCR-„.ai).” LINE I 

Ce jeu comporte 52 cartes. Chaque carte a une valeur: 
J:VALET:2 Q:DAME:3 K:RO1:4 A:AS:11 
les autres cartes ayant la valeur de leur chiffre. 
Le but du jeu est d'égaler ou d'approcher le plus possi-
ble le chiffre 21, en additionnant la valeur de chaque 
carte que l'on a tiré. 
Le joueur et le Spectrum misent chacun leur tour. les 
mises sont égales. 
Celui qui égale ou approche le plus 21, gagne sa mise 
et celle de l'autre. 
En cas d'égalité de points ou dépassement de 21 par 
les deux, chacun reprend sa mise. 
En cas de dépassement de 21 par le Spectrum ou le 
joueur, la mise revient au joueur ou au spectrum. 

Frédéric PRODEO 

Mode d'emploi: 
Si le joueur pense que le total de ses cartes est assez élevé, il ne 
redemande plusde carte (N?; 
n:non+entef, 
n:oui+enter 
Quand le crédit (qui est de 100 au départ) est à 0, la partie est 
terminée. 
Entre chaque mise, on peut attendre ou appuyer sur la touche enter 
pour faire apparaitre la nouvelle donne. 

101 
15 'INITIALI,7ATION 
20 LOTO 1889 
38 'TPAITEMENT D'UNE PIE,E 
46 GOTO 2999 
59 'GESSIN G'UNE PIECE 
68 LOTO 3909 
7e 'TPHITEMENT GE L'ACTION 
88 GOTO 499' 
99 'FIN DU JEU 
108 VIE=VIE-1 
185 IF VIE '=0 THEN 7980 
107 IF Y=6 AND Y=0 SND Z=1 THEN 1é~' 
110 LOTO 39 
120 'TPAITEMENT DE FIN 
125 IF CLE=9 THEN LOCATE 	 "P 
OUP SOPTIP, IL FAUT TPOUVEP LN >LE 
=):FOP 1=1 TO 709:NEXT I:.oT-, 119 
139 COTO 5909 
14e END 
1609 ;CEEN 7,9,9:CLEAP ,.5 
1019 ATTPB 1,1:CL5 
1829 LOCATE 9.6,9 
1630 PPINT °LABYPINTHE' 
1040 LOCATE 7,12,0 
1058 PRINT 'I GIMEN,IONS':ATTPB r1,N 
1069 PLA'. '03T3L49MILG5îILAL34,IL4~t!C4L 
40MIL2BSILAL4SIL40S003T3L48MIi201L34 
S! L4 es 004" 
1870 DIM Ls<10,10,j, 
1080 DIM P$'6' 
1699 r=5:Y=1:2=I:G=1:'a.E=?680:CLE= 
1891 LOCATE I8,19,1:INPUT 'NOUVELLE F~•RT 
IC"; REPS 
1092 IF REPS' -w- THEN 1099 
1893 LOCATE 8,22,0:PPINT 'POSITIONNE L. 
CASSE7TE":LllCATE 7,24,0:PPINT •PUI' '~•E' 

EZ SUP UNE TOUCHE': 
1094 FFS-IHPU7S(1) 
1095 OPEN "I',S1,'CAS5:P05" 
1096 INPUT •I,X,'f.Z,t,VIE,CLE, ►'S,i,ï. T 
1,T2,T3 

1098 CLOSE SI:GOTO 1159 
1099 LOCATE 13,22, 1:2NPU7 'UN HON8PE':0L 
EA:FOP. I=1 TO ALFA:KI=INT,PND<Iï61+Ji+i:Y. 
2= INT SRNG<I)•18)11:X3=INT(P.ND(1)45)+1:NE 
XT I:TI=INT (PNCe ! 1t3,+1:72=lNT(- pND!1)1 
19>+t:T3=INT(PND!1,15)+1 
1100 FOP. K=1 TO 5 
1110 FOP J=1 TO 10 
1120 FOR 1=1 TO 10 
1130 READ L$'!, J, 
1140 NEXT I 
1150 NEXT J 
1160 NEXT Y. 
1180 0EFGPI• 91=lh. 56, 124, 	. 1r_ .';.. ; 
1190 GEFLP$il)=9,O.32,98,255,108,7c .} 
1200 DEFGPt(2>=5,8,28,8.8,62,28.8 
1210 DEFGP$(3>=0,4, 38,255, 3H,4gS,0 
1220 GEFGRt<4)=126,66,1 6.24.70,:-t.-1.24 
1230 COTO 40 
2000 AS=LS(X,Y,Z>:J=1 
2018 FOP I-D TO 4 
2028 PS(J>MIG1<4$,i.1 
2930 J=J+1 
2040 NEXT I 
2050 IF 6=1 THEN 2100 
2060 FOP I-1 TO D-I 
2078 Pf(J)M1G$(At,1,1 
2080 J-J+1 
2090 NEXT I 
2109 P$'5 MID$' $ ,5,1 
2110 P56>=MlGfiaf,6,1 
2120 LOTO 60 
3080 CLS 
3010 LINE (8,0-79,47 '  
3020 LINE (319.Oî-239,49 
3030 LINE (0,199 - '5.14% 
3040 LINE (319.1 +moi 	23:x,:4 • 
3050 BOX (79,49)-1239,149, 
3060 IF Pf!1,-'1' THEN LINE '19,187,- 19 
,54):LINE-(59,74):LINE-'9,16I 
3078 IF Pt+2>='I" THEN LINE 	12,14• -•I 

29,74>:LINE -.187.74~:LINE-(187,149) 
3080 IF PS(3)='1' THEN LINE (259.161)-'2 
59,74):LINE-(299,54):LINE-(299,187) 
3090 IF PS(5)='l' THEN LINE (219,11>-'19 
9,11):LINE-C187,37:.:LINE-(129.37):lINE-( 
119,11):LINE (119,11)-(119,140):LINE (12 
0.11)-(120,140) 
3180 IFPS(6)1' THEN LINE (129,161)-(1 
89,161):LINE-(199,187):LIME-(119,187,:L1 
NE-(129,161) 
3182 IF X=K1 AND 'i=K2 AND 2=K3 AND CLE=B 
THEN LOCATE 14,5,0:PRINT 'VOICI LA CLE" 
ELSE 3106 
3104 ATTR8 0,1:l0GATE 1 3r12,O:PRINTGP.ft4) 
•:ATTp88,0:CLE=I:PLA'i 'A1L48MIL20SILAL34 
SIL30SO' 
3106 IF X=T1 AND Y=T2 AND Z=T3 THEN FOR 
1=1 TO 500:SCPEEN „ I:SCREEN „ O:NEXT:Vl 
E =VIE +908:X.=INT (PND(I).10)+1:Y=INT(RN 
D O )110)+I:Z=INT CPND(I),5)+1:G0TO 2800 
3110 LOCATE 2,24,8 
3120 PRINT 'BOUSSOLE : 
3130 COTO 88 
4000 LOCATE 20,24,5:PRINT 'DIRECTION 

4018 LOCATE 35,I,0:PRINT USING 'Relu";VI 
E:LOCATE 30,24,1 
4015 FOR 1=1 TO 328:NEXT I:CS=INKEYS:IF 
CS=" THEM 4509 
4017 IF ASC(C5)=39THEN 5100 
4028 IF CS="G" AND PS(1)="I" THEN 4120 
4030 IF Cs="a" AND P5(2>="I" THEN 4200 
4040 IF CS=C' HND P5(3)-"1" THEN 4300 
4050 IF C$="P" AND Ps(4)="1" THEN 4400 
4060 IF Ct="M" AND PS(5)="I" THEN 7_=Z+1: 
LOTO 180 
4070 IF CS="B" AND PS(6>="1" THEN Z=Z-1: 
COTO 180 
4075 IF ASC(CS)=13 THEN 4600 
4080 LOCATE 28.24,8:PPl1dT "ACTION IMPOSS 
IBLE";:VIE=VIE-I 
4090 FOP 1=1 TO 790: NE•; T I 
4110 COTO 4000 
4128 IF D=1 THEN D=4:X=X-1:GOTO 180 
4130 IF 0=2 THEN D=I:Y='(+I:GOTO 100 
4140 IF D=3 THEN D=2:>:=;:•2:GOTO 109 
4150 IF D-4 THEN D=3:Y='-1 
4160 LOTO 100 
4200 IF D=1 THEN Y=',+I:GOTO 100 
4210 IF D=2 THEN 'l.=;:+1:GOTÙ 109 
4220 IF D=3 THEN 'i -1:LOTO 109 
4230 IF G=4 THEN X.::-1 
4249 LOTO 100 
4300 IF D=1 THEN D=2: 	•L:GGTO 100 
4310 IF D=2 THEN D=3:'i='Ç-I:GOTO 100 
4320 IF D-3 THEN D=4:X='r.-1:GOTO 10fî 
4330 IF D-4 THEN D=1:'f=.+1 
4340 COTO 100 
4489 IF D=1 THEN G=3:Y=1'-I:GOTO 100 
4410 IF D-2 THEN D=4:>:=i:-1:LOTO 100 
4420 IF 0=3 THEN D=1:'g-Y+I:GOTO 180 
4430 IF D-4 THEN D=2:i:=Y.+1 
4440 COTO 188 
4500 VIE-VIE-1 
4510 COTO 4000 
4600 CLS:LOCATE 2,5,0:PRINT "VOUS FAITES 
LE POINT EN CINQ MINUTES ....VIE-VIE -300 
4610 LOCATE 5,18,0:PPINT "VOTRE POSITION 
) PROFONDEUR :';Y 

4620 LOCATE 22,12,OIPRINT 'LAPGEUP 
1 
4638 LOCATE 22,14,91PPlNT "ETCGE 
Z 

4635 IF CLE-I THEN LOCATE 9,18,0:PPIHT 
VOUS AVEZ LA CLE '":GOTO 4670 
4640 LOCATE 2,18,8:PPINT 'LAA CLE ' 
4658 IF 1(3-2 THEN PRINT 'SE TROUVE •'; EL 
SE PRINT 'NE SE TROUVE PHS "• 

4660 PRINT 'A CET ÉTAGE.' 
4670 LOCATE 10,22,0:PRINT 'TAPEZ SUR UNE 
TOUCHE; :A$=INPUTi(I) 

4680 GOTO 100 
5000 PLAY "L4ONIL20SILAL34SIL30S0" 
5010 CLS:LOCATE 10,8,8 
5020 PRINT "VOUS [TES ENFIN SORTI' 
5038 PRINT:PRINT 	IL Y EN A OUI Y SO 
NT ENCORE" 
5040 LOTO 140 
5180 PRINT:PRINT:PRINT' 	POSITIONN 
E2 LA CASSETTE 	 APPUYEZ SUP LA T 
OUCHE ENREG DU MAGNETO 	 PUIS TAPEZ 
SUR UNE TOUCHE' 

5110 FFS=INPUT$ (1 ) 
5120 OPEN .O",Li,"CASS:POS" 
5130 PRINT •l,X,Y.2,D,ViE,CLE,KI,K2,K3,T 
1,72, T3 
5140 CLOSE:COTO 140 
6009 DATA011080,111089,101009.110000,010 
808.011108,181000,101000,181800.110000 
6010 DATA010108,011100,114000.001100.110 
lee, 000108,001880,101000.181008,188110 
6020 DATa918t98,080106.911100,191009,101 
108,118000,018008,811800,tI1800,110000 
6039 OA7A091108,111008.110100,801000,111 
000.109108,801160.190100.900119,019100 
6040 DATAOII080,100109,000100.019010,001 
100,110980,911800,110000.011800,100108 
6050 DATA@18108,011080,100000,910100,011 
080.181180,110108,000108,080109,010000 
6060 bATA018180,801108,111009.100199.080 
100.81 1888. 101 180, 101000, 101000, 110100 
6070 DATA091109,110000.E+11190.1A1090.190 
800.010180,811800,101000.11E+000.810100 
6080 DATA810080,001100,1001(10,01100[!•101 
808,100100,810100,011000,100100.010110 
6090 Da74901108.101018.101000.100108.001 
000,100810.000100.001108.181000.10010,1 
6100 DATA011800,118000,001000,101000,101 
809,101800,101900.)10009,001000•I108E10 
6110 DATA800Itfi,010100,001018,101000,100 
010,918890,8910I9,I 11180,180600,010101 
6120 DA1A9l1908.100108,901009.111000.111 
008,111188,100000,810100.81088 0.010100 
6130 GATA019108.011900.I08880.010100.008 
109,018180, 019890. O18109,0f+tT111.019t00 
6140 DATA010100,001100.101008.111IA1.101 
089,111180. 160100,00118')•II1008,180181I 
6150 DAT008it09.111006.180008,0f010E+•0fo 
089,090100,001010, 110009,000I8O.0 10804. 
6168 0hTA011009.l00109.011008,11010[1,E+01 
100.101009,II0090,018100,(l01000.110100 
6170 RATAOIOI90•80l+)00.l19100,081108,110 
000,011999.190100.90110Et,111000.106108 
6180 DAT0081100.I10808,881180.I10018.8 11 
100, 101180. 110800, 011900.1001[)0.010001 
6190 DAT0061000,101101, 1 80006,000100.000 
100,088011, 000100,091100. 101808. 108)08 
6290 G+iT0001000, 1 11080, 181000. I 1+)808.(+91 
008,111000,101000,101E+00,101000.11Ot100 
6210 GATA)10801,0191f4f+,01008l•010108. 010 
001.018188,081801.110008,810000,0101 80 
6220 DATA001100,100I80,810100,0101N,8 OI 
100,100180,811000.101100,100180,Cltl100 
6230 GnTA91901 0. 001?00.1 1 01 A9. ft 1 01 00, [!01 
010,101000,100100,011068,101091.109100 
6240 DATA811100,1010H9,1101[)0.0[!1190,101 
008,II1000.110000,010100,011800,I 181)00 

6250 I,ATA811180,110000,(1+0100,911000,188 
000,010109,000101 010100,01010[7,008110 
6268 DATA000100,010100.010100.010100.011 
800, 100100, 08200). 100100.00I I0fl.lI8000 
6270 GATa011000,11o100,018lOO,0101(i0,UOt 
lee, 101009,111090.loio[1P,t10Ct00,o10108 
6288 GATA010I08,810190.00A100.00P101.d1 I 

Suite page 12 

LABY 3D 
Vous venez d'être jeté dans un labyrinthe à côté du-
quel celui de Dédale est d'une simplicité enfantine. 
Vous disposez d'une heure pour trouver la clé et la 
sortie, sinon... 
Enfin, prenez votre courage à deux mains et vos 
jambes à votre cou pour parcourir quelques unes des 
500 pièces que compte la construction. 
Mode d'emploi (complet) dans le programme. 

Lilian JOUAUD 
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, FP 	I:Ct Ti 
/ _fil FES L: tJ . I 

1 	PEFC• L! i  
110 NE;:T 	I 	, 	̀• 	'9C•  
12C t`HTA 5.. .: 	3  
130 CLS Goîi ie 2419 
141 CnE.t18 2 C' 	Tt NEP =r) 
150 	T=CHPV I42 ".CV 149 `+CHP4r 141))+CHRsC 140 }+rHR$( 14rO •,+CHRf•a 140 )+CHRS( 140 )+CHP L 
f' 14iJ >-CHPS• t 3t3 '+rHPU! 140)+CHPV< 141 ) 
140 tif=CRFs.'14?>+rHPSr 12o+Cea. 15',,+CHRfr 143+C!9, 15'•)+CHRf! 142+C!0, 15))+CHRS( 129+ 
C<A. 1.. 	+rHPSr I i;+r+0. 1fr.>>+rRF3.' l42+Crn, 1 	+,.HPS< 129+C'g, 17))+CHR$! 14;+C(0, 17)) 
+c4:3. 1 a2+r. n . 17 , ,.CRF's" 129+C. n . r, > >+CRRSr 1 	3 ` 1360 
i:'0 Cs=C?4PSr 142 ,+C HPS< 129+Cr 1 , 15) ,+CHP3r 131 +C! 1.15) ?+CHRS! 1 30+C! 1, 15 >)+CHR$( 129+ 	\ 1370 
Cr 1 , I ti) '+CHPV 131 +r r 1 . I c,) )+rYHF s! 139+C! 1 • 16 1)+CHRSr 1 c':?+Cr 1 .17) >+CHW 131 +CC 1 , 17 ?) 1380 
+CHP$' l 3e- 	C, 1 • 17 i :•-CHPS'- 128 '+rNPV 143+C-'I?, 8))+CHPfc. 133) 1390 
12g Ds=CHPir 142)+CHRfr 128 )+CHPsi 140+rr I , 15))+CHRs! 140+C( 1 • 15 ))+CHRV 128)+CHRV 14 1400 
0+C! 1 • 16 ` '+GNPs! 140+C! 1 • 16))+CRFs! 123 >+GHBs( 140+C< 1 , 17))+C HRf< 149+CC 1 , 17))+GHPV 1410 
129+Cr 9. 7))+CHPff 138+Cr g • 7) >+GNPs.' 143+((9.8))+(HRS! 1 	".' 1420 
190 Es-rHPf• 142 )+CHPt! 129jC! 2.15))+CHRs! 141+C(2, 15 > )+CHP,f! 142+C(2,15 >)+CHR$< 129+ 1430 
C1 2.15) ;+rHRsC I43+Cr 2, 15))+GRPfC 142+Cr 2. 16) ?+CHRs! 129+r,< 2, 17 '1)+CNRS( 143+C< 2, 17 N) 1440 
+GNPs' 142.x' 2, 17) )+CHP$! 129+C! 9.6' )+CHPV 133+C(0, 7))+CHPv 138+C! 0, 7))+CHPfr 136+C 1450 X0,0,•. 1460  
209 Es=Es+CHPS1133, 1470 
210 PS=^_.TP W,$i 10. 128) 1480 
-20 Ff=PS+CHRV 143+Cr 0 • F))+CHPS 133+C(0, 7))+CHRI! 136+C(0, 7))+CHRI< 135+C! 1, 8))+CH 1490  
Rt< 133) 1500 
230 Gf=CHPW 128)+CHPS! 143+Cr ,3, 9 >)+CHAS( 143+C(g , 9))+CHP,s! 128)+CHPf< 143+C( 9. 19) ?+r_ 1510 
HRS! 143+C( 0, 16)) •+CNRS.' 128 )+rHPfr 143+Cf 0. 1 1))+cHPS! 143+C< e, 11))+CHR,< 128)+GHRv 14 1520 
3+C' 0.6) )+(HPV 128)+CHPS! 139+CC 1, 7))+CNRS( 143+C! 1 , 8))+CHR$( 133) 1530 
240 Hf=CHPf! 128 ,+CHPSC 143+C% 9 , 9 ))+CHPV 143+((0, 9))+CHPs! 128 )+CHPs( 143+C(0, 10))+C 1540 
HRS! 143+Cr 9, Ig ))+(HPV 12°>+rHPS~ 14'.+Cf A, 11))+(HPV 1,13+C<9, 11))+CHRfC 128 )+CNRS( 13 1550 
5+r n . 6) •CHP.V 133+C' 1 7))+CHP.-! 138tC( 1. 7))+CHR*( 136+C( 1.8))+CRAK 133) 156€! 
29 : s=Pf+C1ü?s< 135+C! 1 , 5))+GNPs( 133+C! 1 , 7 > >+CNRS(t 35*C! 1 , 7))+CHR$( 135*C! 2, 8) >+CH 1570 

33) 1580 
a JsrHPS' 128 i+CHRV 143+Cr 1 .9 > >+CHRf( 143C< 1 •4) >CHP.fC 128)+CHRfC 143*C! 1.10))+C 1590 

~~s~ 1 a3+r' 1.19 >'+CHPfr 128 `+CHRlC 143+C~ 1 , 1 1 ) )+CHRf! 143+C(1 . 1 1 > ?+CHPS< 12$ ?+CNRsC 14 1600 
1610 

270 YCHPf! 128 >+CHPf! 143+C! 1 , 9 ?)CHRfC 143+r! 1 , 9) +CNRS! 128 )*CNRfC 143+r(1 , 19) >+C 162€! 
HPv 143+Cr 1 . 1 A 	-.cHPS" 128+CHPSr 143+r! 1 , 1 1))+i_HPS(143+C< 1 , 11 >)+CHPS< 128)+CRRfC 13 IF30 
5+C! 1 , 5) >+CHRV! 133+C' 2, 7))+CHRfü 138+C(2, 7) %+cHR3! 136+C(2, 8))+CH!_1S< 135) 1640 
280 Lf=Pf+CHPS< 135+Cf 2, 6))+CHRV 133+C( 2, 7))+CHPS! 136+C! 2, 7))+CHPV! 135) 15550 
290 M$ CHAS! 122)+CHP3r 143+r,(2.? >)+CHPv 143+C! 2, 9) )+CHPV 128 >+CHRfE 143+C! 2, 10))+C 1660 
HRS' 143+rr 2. 10) )+(MPV 128)+(HPV, 143+C(2. 1 1 ) )+CHPS( 143+C(2. 1 1))+CHPsC 129)+CHRS( 14 1670 
3+C! 2, 6))+CHR$! 128 )+CNRS( 135 > 1680 
309 	+S CHPf! 128 )+CHPSf 143+C! 2, 9))+CHRf! 143+C< 2.9 >)+CHRS< 128)+CHR!! 143+C(2. 1 g) )+C 1690 
HRv 143+C' 2.19 :'+CHPfr 12? '+cHPS! 143+C! 2 , 11 ))+CHRf! 143+C(2. 1 1))+CNRS( 128)+CNRS( 13 1708 
6+C' 2 , 5 ')+CHPW 135) 1710 
310 0s=PS+CHRVV 135) 	 81') T=112 P- I 	r.t j3t 	► B 960 1720 
320 CLS IF TIMEP>50000 THEN TI-TI+TIMEP TIMEP=9 	 ^2Ù T1-T.3 T:-n T4"15• 1730 
330 PPIHTa52,R$; 	 ;fin ring►-re 	1140 1740 
340 PPINTn83,BS: 	 :;an T=3 R-0 Gr_r9i18 969 t,0'.I. 	'....Il 1760 
350 PPINT1114,C$; 	 ';o T-n ,iJaiR 9'-.13 r,n iIRoc.n 17 
369 PBINTé14SiDf: 	 :'0 PFT?-.'F'Ri 1770 0 
370 PRtH1'176.E$. 	 ::;n Pr.r•t 1780 
380 PPINTt?2E 	.FS• 	 r:^t►  RF!~ 	rrr 	s'7'IP I n PnTArInH 	T tit 	1790 
390 PPIHT'240,Gs, 	 ^gin PFM 1800 
400PPII4T8272,Hf, 	 :-'nn - l' 	P -.n rn;t)8 'Y'.n 1810 
410 PPINT►±394.If. 	 910 T=3 R=1 GOSU6 960 1820 
420 PRINTr?336,JS. 	 920 T1=6:T2=0 T3=12 T4'9 1830 
430 PPIiIT'?369,KS, 	 930 GOSV6 1140 1840 
440 PP.INTR409,Lf, 	 940 PETIJPf1 185rî 
450 PPINT2432.MO 	 950 PEM 186') 
460 RPIN1C464.Vs. 	 960 PEM rtt B•OTATI01l AfauuE FACE tir 	1870 
470 PPIPITR495.Of. 	 970 REM 188') 
480 PP IFITP 160, "POTAT IOJN 	. GOSVB 2550 	 780 Y=- I 18913 
490 ZsaINVE.(s IF Zf=" THEN 490 	 02(1 FGR I=9 TO 2 1900 
390 IF _s-"-" THEN LC  C'1 ELSE L=1 CCw0 	 Inns FOP .I=T TO T+? 1910 
510 	IF 	rr=9 THEN 539 	 jolts 	IF 	I=1 	AFI') 	.HT.1 	THE►1 uc:'T J 	1920 
320 ZS' DWErf IF Zs="" THEN 520 	 too v v+l t?n 
530 FOP Oa 1 	TO L 	 1030 Mr Y >>C' I . J • 1940 
549 IF ASC' Z$ )?81 THEN ON AC' ZS )-8l GOSIJB 660,780.380 	1040 NEXT J, I 19513 
5Se NEXT Q X;.=9 	 1050 Y=-1 1960 
I6(3 IF 2f= "A' THEN /X-1 	 1060 FOR iso To 2 1970 
570 	IF Z3"8" 	THF-14 X:'.=2 	 1070 FOR JT 	TO T+2 1989 
5813 	IF Zs-"D" 	rHFrl :':'=3 	 108A 	IF 	I=1 	RIi .J-T+I 	THEN NEXT J 	199(►  
590 	IF 	;'s-"F" 	T►IE►1 Y:!=4 	 1090 Y-Y+1 2ii00 
60 ) 	IF 	Zs+"G" 	T HEI I :-::'.5 	 1 109 C., I • _I )-W Le P, Y > > 213 l n 

1r) 	IF Zf="H'• 	THEM Y.Y.=6 	 1110 1~i XT 	J• I ~n2A 
9,12 	IF Zs~"r •' 	THEN XX"7 	 1 120 RE TIJRti 2031 
£14 	IF Zs."M•• THEM X".8 	 11'.0 PEM ;wan 
•.I • IF Zf="V" THE11 XX-9 	 1140 PEM Ut TPRHSFERT DES FACES tit 	n~`n 
629) 	IF 7s='::' 	THEN Gr 	tie 2510 	 115.'3 PEM ,Orn 
639 	IF 	FC-1 	THEN ON :•:•l. G0s'JF 	1799, 175.0. 1r300. 1839, 1?t►9. 	I160 Y= -I fir' 	n 
1950.1330.3400.349g ELSE 0 	 117') FOP 1-0 TO 2  
11 :':: ,t-v.t,IP. 	?c)nn.Vingq.?190,21'x.2.-09,22'~.3239.i'.'C.c?, s44A 	11013 FOP 	J-TI 	TO 	T1+2 ~~?n 
'..lc) roTo 	iso 	 1190 Y.=K+1 lain 
£`•n REM 	 1200 Mr ►,)<C(1,J)  
66:0 PEM ri t POOP LA POTATION1 P 	u s l 	 1210 F1EXT 	J, 1  
£70 PEM 	 1220 FOP I R9 TO 2 :' 1 	tul 
680 Too P-cu rn;1J8 9613 	 1239 FOP 	J-9 TO 2 l'1n 
S?ct 	T-0 	P=1 	(n-.i)6 	oF.r3 	 12401 	Cr I , Jell)-C(1 • J.12>  
'cura 	11-15 	T2»12 	T3e3 	T4'6 	 1250 C< I,J+T2>•C! 1, 1+T3'  
'In GOC.ije 	11.10 	 12513 	C! I.J•T3)AC(I, J+T4'- t; n 
720 	Tai Rcn GO~.i.tr'•.li 	 1270 FtF.aT 	1,  

?n T--. r,n1.rs9 	,rt) 	 1230 Y--1  
;'•u> T-1 	:g'•t.ro 961' 	 1290 FOR 	l0 TO 2 rt,~ 
,n T'I' 	,;ÇVi.t► 	o10 	 1300 FOP J°T4 	TO T4+2 113 

2,-.13 	PFTnarl 	 1311)  
.n FFrt 	 1320 Cr I,J)■MSK) ?2:i1 

'r<n PFH 	it t 	POUR t.A ROTAT I IJII '; 	t t r 	 1 33') HET 	J. I ?•rn 
90 PEI 	 1''40 RETiJPH 7"~n 
nn 	T --r> 	f.~r, 	r;nl.t it 	•a~.n 	1"J A3 	PEM 

6 

M 

DRAC~N 32 
Ty, „4) 	T0_t) 	T1 '1' 	T;`,.. 

22:'O 	rra 	trc 	1 	tin 
?an RET!tPN 

PEM 'U r ROTATION FAJ! tR -A ET +F *f*  2300 REI1 	'tit iiELiwNGE 	t`!1 CI tsE 	r 	I 

REM 
FOR 	1=0 TO 2 M=C! F'.1 , 15+1 

, 3?ci "nci_to IR90 Gn;t18 ; $n 

(RL l+i )=<-,R~~ 	~-.R2`=r (P.5-I) G,l 	t I 	21 ~.rl 3 ;n GOS!rR 1 S(fl S -8 
C(R 3.5- I )=C(I . R4) r(I , R4 )sM .'- 3 49 G0sL16 ^250 GQS! S 1909 
NEXT I RETURN 23,513 FOR H0 TO 19 

REM 2360 O-RND< I S ) 
REM sit ROTRT ION POUR +A ET -F *it 2370 ON D !:OSI!E 630. îé0.8$0. 1700 • l 730, 

FOR I-0 TO 2 M-C(R1,15+I) 1800.1850•1.00 
C< R 1 , 15+ I ?C(1 , R2) C< I . R2 )C( R3.5- I ? 2380 IF O'8 THEN ON n-8 GO3116 1950.  
C<R3,5-I>-C!2-I,R4? C(2-I,R4`l-~M •20`x0.2199.2150,2.200.2250 
NEXT I-RETURN 2390 ?4ExT H 

REM 240') RETURN 
REM tis ROTATION POUR D ET G xtt 2410 REM xtt MISE EN PLACE DES COtrLEVBS **I 
REM 24 _10 FW I =0 	• 	eA Tn 2 Tn 2FnR J 
FOR I=9 TO 2 2430 C(I•J)-16 
M=C(I , R.1) 2440 C(1 • J+3)=48 
C(I , R1)-C(I . R2) 2459 C< I , J+6)=32 
C(I , P2)=C(2-1 .P3 2460 C(T • J+9 )=64 
C( 2- I , R3 >=r< 1 . R4) 2470 C! I , J+ 12)=0 
C( I,R4N=M 2480 C(I,J+15`-112 
NEXT 1 2490 NEXT J,I 
RUT' 2500 RETURN 
REM 2510 REM its FIN DE PROGRAMME tir 
REM tt* ROTATION FOUR H ET B tit 2529 PRINTe224•"\ 	4.FZ V~JS"t 
REM 2530 PP1NT@256."QUITTER<O,N) , ", , INPUT RES 
FOR I-0 TO 2 2540 IF RES="n" THEN FI-1 GnTO 2670 ELSE RETURN 
M(I )-SCC T0 • I) 2550 REM ill  CI_PRE FINI 	' 
C<Tf,I`-w(TO,TI+I) 2560  
O(TO,TI+I)-C(T0,9+1" 2570 M<2)"C(0.6) NG3?ffCrE',9 ) 
C! T0, 9+ 1 )-C( T0, T2+I) 2580 FOP 1-0 TO 2 
C( TO, T2+I )=M< i) 2590 FOR 	in) TO 2 
NEXT I 2600 IF C(I,J)<)M<0" THEN 2660 
RETURN 2610 IF C(I , J+3 `<>M(1) THEN 2660 
REM tit POTATION -A sit 2629 IF C<I.J+6)<`M(2) THEN 2660 
T-0 , P_ 1 . GOSIJ8 9€.] 2630 IF C(I , J+9 )< )M< 3) THEN 2660 
RI-O 82-1283-2 P4-8 2640 NEXT J,I 
G0S'J8 	136') 2650 LOTO 2670 
RETURN 2660 RETIJPH 
REM tit ROTRTIJ?FI -B ttt 2670 REM tit FIN NJ CI18E *tt 
T=3'P=t•GOSUB '69 2680 CLS 
T0'2 T1-12 T2=6 2690 PeNTCI0,STPIN(,S< 1 l . "t" ) 
GOSUB 1600 2700 PPINTr?42, "t LE Gt!RF Y" 
RETURN 2710 PR1NTR74.STRINGt( 11i"7") 
REM tit POTATION -D tit 2720 IF FI-'l THEN PRINTPI92,"VOUS FEREZ MIEUX 
T=6:8'1 GOSt_t0 960 DEMAIN I" rnTO 2740 
P u N • R2-17 • P3-0 R4=5 2730 PR I NTP i 9?_ . "RPAV0 VOUS Ç',17 FAIT LE CIIRE u " 
GOS'J6 1490 2740 PPINTR224, "VOIDS AVEZ TRAVAILLE 	", GO'IJ8 
RETURN 3210 , PPIHTTES; 
REM tit ROTATION -F tit 2750 PRTHT.'?288i "pnIuP LFS MRIjX (w TETE .1F vous" 
Tc9 R=1 GOSIJB 959 2760 PRINTe:320,"CONSEILLE L'ASPIRINE." 
PI'2 P2=6 R3'0'R4-14 2770 PRINTrw416•"n VOTRE SERVICE 2414/24 
.',09.18 	1439 2780 END 
RETURN 2790 REM tit GPAPHI RI.IE 1tt 
REM tit ROTATION -G tit 2800 PMODE 1.2 PCLS?•SCPEEN 1,0 
T=12 P-1 rncI1P 960 2910 LINE(64,52)-(64.139?•PRESET 
P1-9 P2=3 P3-2 P4=15 2820 LINE(124.91)-!124,17g',PRESET 
rn'-.UR 1490 2830 LIIIE! 184.52)-! 184. 139).PRE ET 
PE TI.tPN 2840 L THE" Ft4 .65 `-( 84.. 152 ".PRESET  
REM tit POTATION -It itt 28" I.INE! 104.78)-r t04.165).PRESET 
1-15 P-1 	rn`•UR 9411 2860 LINE( 144, 78)-(144. 169 %.PREcET 
TO-") T 1-6 T?-12 2870 L I NET 154 . f g -( 164.1? `. PRESE T 
rn^1-q? 	16ng 2RR0 FnR 1-52 TO 139 STEP 2.9 
PETUPtI 2890 LIHF'64 . I )-e 124. 1+39)•PPFSET 
PEM tit POTATIn11 +A 	ttt 2900 	Lil1F,1:•t•1 	' 	184,1).PRESET 
T>n P-r1 GASI ►R ?6') ?otn NEXT 	I 
P1=0 Pî-8 R3-? P4=1.' 2920 LIHF"54.32`-r 1?•1, t:T),PRE'~ET 
t,n;IJR 	143') 2930 1.111Fr34.65 	r 144.26"PRESET 
FF Tt IAtN 24O F_ I NF' 1 A4 .78 )-•: 164.79' • PRESF T 
PFM tit POTATION •13 	tir 2950 Li►rFr04,39>-! 144.78",PRE6FT 
T -Ti P-n 1705I_i8 960 Zorn L IFIF e in4 .26 )-( 164.59 ). PPESET 
In...:: 	T1-F 	T`-I? 29.'O t_1uEr 124.13) ' 1"4.ti;' ,.PFFSET 
.':pair: 	I,-nn '9rc1 rnl nR 	1 ,2 
P► TnPtl ,'V fl 	rnuNT"' .s.?`•4.1 	rouir» tn4•65`.4.1 
REM 	(It PnTATTMI +1` fit "n(1n 	PRI1lT. 	10.1.30`.•1.1 	F'►llNtr !;4..7).4.1 
r-, 	R-n GOSIIO Tran ;n1(u 	FHIIIT" 1.24.20),4.1 	!'OINT! 144..5".4. 1 
F 111 	P2-S R3" R•1-I? W20 	PHINI• l: 4.?•4, l 	F'AIIIT' t ;)4,7q\,4. 
i,ir.iJF; 	1490 . fl 	u1 	PnuuuT• 	t 14.11) 	.4. 1 	111111lT• 2.$.70 	. ). 1 
FE11-tRtI 30.10 rn1N1w9.U;1 j. Li 	Fi111lr 114.''I..• I 
REIT 	Irt 	PI) rATlou +F 	fit Irl•:n 	► III►II• 	74.'~n 	,.1 	f`FlIPII'')4,II 	t` . 	..1 
T--•r F-n 	3rn ~crn 	PnTNTr I 14 .  t?n 	. ;. 1 	PNIrITr 7.1. 120 	. 	, 1 
pt.' 	R 	14 	Ri"►) R•1-.. ?n:'n 	F'1t1111<.t. l•ln. 	1, I 	rHIHr(I14. i,;0.:.1 
i,n't1P 	1'•.it basil 	P0IPIT' fil. 111 'i. I 
PFriIF'N Trr,n 	L1►IF'r 1.'4.0~-r I:•$.'•.{ '.f'RF tiFI  - 
RI"rt 	r ► r 	F''TOTIn 	•G 	fit ,lr1n 	r 1F'r1 F' 	l'~.1.16''.•ft1.?..3R•k1..7 
T - t? 	F•'0 rnSLti 	9f.:.') 1 n 	COI nR 	•1 . t 
PI -'r R2'1".P302'P4"1 :t:`ir 	LIIII' 	1'"ti•II'.' 	:'t•'.l'Y •.P`-FT 
r;n;ri!: 	14`rî1 - 	ur 	, 	Ir•I -1 	Fr 	1.14. f1. 	\..t(I.'1.A.O..73 
PE Ti i.'1 1.1îr 	111Mrn:'.11,. 	r 	;4. I•: 	r".PtiET 
FE11 	Iry 	F'nTAIION 	•H 	tit _;t',n 	rlrrIt:r"d.I•fr:~..lt~.4..~.f~.•'g 
1 'I" 	P 	n 	,,n~lth 	')fit) surfe page 18 

DRAGON'S CUBES 
Voici une nouvelle version d'un jeu désormais classi-
que. Irez-vous plus vite à taper les rotations au clavier 
qu'à manipuler le cube directement? 

Bruno CARTON 

Utilisation du programme: 
Le cube s'affiche en haute rèsoiution graphique pendant que la ma-
chine melange le cube (environ 20 secondes). Sont alors représen-
tées les trois rotations d'examen du cube (R.S et T). 
Le mélange effectué le cube s'affiche ainsi que le message °rota-
tion_ Il su tit ensuite de taper le code de la rotation à effectuer. 
Différents codes du cube: 
Toutes tes commandes fonctionnent sans utilisation de la touche 
Enter a l exception de la commande X qui permet de stopper l'exé-
cution du programme il faut répondre O ou N. puis appuyer sur 
Enter. 
1) A- désigne la face arrière. Fait tourner la face arrière en amenant 
le haut vers la face gauche.(fig.1) 
2) -- A. fait tourner la face arrière en sens inverse de A.(ftg. I) 
3) B: désigne la face du bas. Fait tourner la face du bas en ame-
nant la partie avant vers la face droite.(flg.2) 
4) - B: fait tourner la face du bas en sens inverse de B.(fig 2) 
5) D. désigne la face droite du cube. Fait tourner la face droite en 
amenant le haut de la face droite vers l'arrière.(tig.3) 
6) - D. Fait tourner la face droite en sens inverse de D.(fig.3) 
7) F: désigne la face avant du cube. Fait tourner cette face en ame-
nant le haut vers la droite.(fig.4) 
81 - F: fait tourner la face avant du cube en sens inverse de 
F. (fig .4) 
9) G: désigne la face gauche du cube. Fait tourner la face gauche 
vers la face avant.(fig.5) 

10) - G: fait tourner la face gauche du cube en sens inverse de 
G.(flg.5) 
1 1) H désigne la face du haut. Fait tourner cette face de manière a 
amener la face droite vers l'avant.(fig.6) 
12) -- H: fait tourner la face du haut en sens inverse de H.(fig.6) 
13) C: Désigne les centres situés en haut. à droite. en bas et l 
gauche. Fait tourner ces centres vers la droite.(hg.7) 
14) -- C: Fait tourner les centres en sens inverse de C.(fig.7) 
15) M: designe les milieux du cube. Fait tourner ces milieux vers la 
droite.(tig.8) 
16) - M: fait tourner les milieux en sens inverse de M.(flg.8) 
17) V: désigne les centres verticaux. Fait tourner ces centres verti-
caux vers le haut.(fig.9) 
18) - V: Fait tourner les centres verticaux en sens inverse de 
V.(flg.9) 
19) R: n'effectue pas de rotation de face, mais permet l'examen d.; 
cube en le retournant.(fig.10) 
20) - R: identique à R, mais en sens inverse.(fig.10) 
21) S: Comme R n'effectue pas de rotation, sert uniquement a exa- 
miner le cube.(fig.11) 	J 
22) - S: identique à S mais en sens inverse.(fig.11) 
23) T: Cette rotation est également une rotation d'examen du cube. 
Elle le fait pivoter dans le sens des aiguilles d'une montre.(fig.12) 
24) - T: Fait la même chose que T mais en sens inverse.(fig.12) 
25) X: Il faut utiliser cette touche pour arrêter l'exécution du pro-
gramme. Dans ce cas un message safliche: "voulez- vous quitter 
(O N)'.Cela permet à l'utilisateur de continuer son dur travail s'il a 
appuyé par mégarde sur la touche X. 
A la fin de l'exécution, le temps mis par l'utilisateur est alors affiché. 
Record actuel 9mn 56s! Qui dit mieux? 

R 
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Connaissez-vous les carrés magiques? Non! Alors par-
tez vite à leur découverte grâce à ce programme qui 
vous permettra de construire des carrés magiques, pa-
ramagiques et même bimagiques! 
Un carré est dit magique si la somme de chacune des 
lignes, colonnes et diagonales est toujours constante, 
après répartition d'une suite de nombres consécutifs 
dans les cases de ce carré d'ordre quelconque. 
On peut aller plus loin dans la magie du carré et vou-
loir que la magie conserce aussi sur les diagonales bri-
sées du carré. Un tel carré est dit panmagique! 
Une autre variété de carrés magiques est le carré bi-
magique. Un carré bimagique est un carré qui reste 
magique après élévation de tous ses termes au carré. 

Alain N OG U E S 

Mode d'emploi: 
Au programme donc, trois options correspondant aux trois carrés 
précédemment cités. L'ordre du carré est ensuite demandé, suivi de 
la méthode qui permettra sa construction. Une fois celle-ci terminée, 
le carré est affiché ligne par ligne, avec la somme au bout. On a de 
plus la possibilité d'éditer le carré avec ou sans impression des to-
taux des lignes, colonnes et diagonales (impression au format réduit 
ou normal). Bref, de la magie et encore de !a magie. 

CANOE ^ --. 

SÉRIE "UTILITAIRES" 

l `DITEUR 
11 SSEMBL EUI? 
sill.: /: , !r.li' 12 

CrENERATEUR DE 

C ARACTERES 

(120F 

CARRES MAGIQUES 

20 BEEP 0,40:CLS 
21 PRINT tirs..+r++ts*L+lZt+ t CARRES .MAGIQU 
ES t ttIlt+rs+sta+++*r+• 
22 BEEP 12,20:CLS:LOCATE 6,1:PRINT'BONJOUR 
23 BEEP 8,10:BEEP 16,10:CLS:BEEP 12,10 
24 PRINT Pressez UNE touch• 	QUELCONQUE qua 
nd 	appara)t :':GOSUB 30 
25 GGTO 40 
10 LOCATE 16,2:PRINT•-->•:BEEP 0,5 
31 IF INKEY$••• THEN LOCATE 16,2:PRINT' 	•:B 
EE P 0,5:GOTO 30 
32 CLS:PETURN 
40 CLS:PRINT• 	TROIS OPTIONS 	SONT DISPONI 
BLES :*:GOSUB 30 
41 PRINT• + OPTION N- 1 f 	CARRES SIMPLES 
':GOSUB 30 
42 PRINT• * OPTION N- 2 + 	CARRES PANMAGIQ 
Q£S':GOSUB 30 
43 PRINT' * OPTION N- 3 G 	CARRES BIMAGIBU 
Es' :GOSUB 30 
50 CLS:CLEAR 20:DEFINT A-9,T-Z:DEFSTR R-S 
51 INPUT• OPTION CHOISIE " Entrez un nombre 
de 0 a 3 'O-MENU)";0P 

52 IF CP'1 THEN 40 ELSE IF OP>3 THEN CLS:GOTO 
51 

33 CLS:INPUT' ORDRE DU CARRE';N:IF N<41 GOTO 
55 
54 CL5:PR2NT• L'ORDRE MAXIMUM 	ACCEPTE ICI 
EST40':GOSUB 30:GOTO 50 

55 PN-N MOD 2:w-N/2•PN:V-S0R(N):Z-N•1:A-N MOD 
3:B-N MOD 4:DIM CIN•2,N•2):CLS 

56 ON OP GOTO 60,70,90 
60 S-'MAGIQUE': IF PN-O GOTO 65 
61 INPUT'METHODE INDIENNE t1)ou METHODE d• BA 
CHET (2)';M 
62 IF M-1 THEN SM-'lndt.nne' ELSE IF M-2 THEN 
SM-•d• SACHET' ELSE 61 

63 GOTQ 120 
65 IF B-O THEN M•3:SM-•d♦ FERMA7•:GOT0 120 
66 M-4:SM-'d• LA HIRE':GOTO 120 
70 S-'PANMAGI9UE': IF B-O AND V*V(>N THEN M-6: 
SM-'d• MARGOSSIAN .:GOTO 110 
71 SM-'d• 7ARRY':IF PN-1 AND A>0 THEN M-3:GOT 
O 100 
72 IF V*V•N GOTO SO 
75 PRINT'LE CALCUL WEST PAS 	POSSIBLE 	. 
GOSUB 30:GOT0 50 
90 IF B>O THEN M-7:GOTO 105 
81 INPUT•METHODE d• TARRY (7)ou d• MARGOSSIAN 
C6) '1H 

02 IF M-6 THEN SN-'d• MARGOS5IAN•:OpTO 110 
83 IF M-7 THEN 105 ELSE 81 
aO IF VsVt)N OR V•2 GOTO 75 
91 S-'BIMAtaIQUE':SM.•d• TARRY':M.8:IF 'J(5 GOT 
0 105 
92 INPUT' VOULEZ-VOUS QUE CE CARRE S01T.EN PL 
US, PANMAGI8UE'tR 
93 IF LEFTt(R,1I.'0' THEN M-9:S-'PAN •t BIMAG 
IBUE•:GOTO 105 
100 CLS:SNPUT• 	VOULEZ-VOUS 	INTRODUIRE 
DES CLES•IR 
101 CLS:IF LEFT.(R.3)-'O' THEN GOSUB 300:00T0 
110 

105 GOSUB 550:IF M-8 GOTO 120 
110 CLS:INPUT' VOULEZ-VOUS FIXER 	L'EMPLACEM 
ENT DU 	CHIFFRE l';R 
111 IF LEFT$IR,1)-'N' GOTO 120 
112 CLS:IHPUT* 	COORDONNEES 	DU CHIFFRE 
3.1z1,lI 
113 IF (11)0 AND I1(•N) AND (31)0 AND J1<-N) 
THEN 120 
115 CLS:PRINT• 	IMPOSSIBLE ":GOSUB 30:GOTO 
112 
120 CLS:PP1N7Pau.nccJ. calculca:':BEEP 15,2 
G:BEEP 5,20 
121 ON M GOSUB 330,330,370,400,600,610,630,63 
0,630 
122 CLS:PRINT' ....t ma)ntGnant 	IIs tot 
aux' 	 LIGNE• 
130 FOR I-1 TO N:LOCATE I1,2:PRINT I 
131 FOR J-1 TO N:C(Z,J)-C(Z,J)•C(I,J):C(I,Z)-
C(I,Z)•C(I,J):NEXTJ,I 
132 FOR I-1 TO N:.3-Z-I:CcZ,0t-CIZ,O)•CfI,JI:N 
EXT :C(O,ZI-CIZ,O) 
133 FOR I-1 TO N:J-I:ta1Z,Z)-ClZ,Z,•Ctz,J):NEX 
T 
134 FOR K-1 TO N:ClO,KI•(:Cu<,0-K:NEXT 
140 BEEP 25,1O:BEEP 15,10:BEEP 20,10:BEEP 10, 
10 
141 CLS:LOCATE 2,1:PRINT'VOILA.J*AI FINI '•:G 
OSUB 30 
150 PRINT' J'AFFICHE LE CARRE LIGNE PAR LIGNE 
,A'JECLA SOMME AU BOUT' :GOSUB 30 
151 PRINT'POur AP.R.ETER)appuyersur (S) pendant 
de,j'5ecopdes •rvresn:GOSUB 30 
153 FOR I=1 TO N:CLS 
154 PRINT-L!GNE '1USING•Mw';Il:PRIN7"iCOL:':K 
-O:CONSOLE 1,3 
155 CLS:,3D1*5*K:.3F-D'4:ZF JF>N THEN JF-N 
156 LOCATE 13,O:PRINT• 	 :LOCATE 13,O:PR 
INT JD:IF JD-JF GOTO 158 
157 LOCATE 16,O:PRINT•a';USING'MM.;JF 
158 LOCATE 0,1:FOR J-JD TO JF:PRINT USING'MMM 
N';C(X,f,;:NEX7 J 
159 GOSUB 30:IF 1NKEYS-'S' THEN 163 ELSE IF J 
F-N THEN 160 ELSE )<.g•I:GQTO 155 
160 CONSOLE 0,4:CLS:PRINT' 	TOTAL LIGNE')S 
161 LOCATE 8,1:PRINT CCI,Z):GOSUB 30 
162 NEXT I 
163 CONSOLE 0,4:FOK L-1 TO 9:R-INKEYt:NEXT 
170 CLS:INPUT'VOULEZ-VOUS L'IMPRESSION DU CAR 
RE'IF 
171. IC LEFT.(R,1)-'N' GOTO 321 
172 CLS:1NPUT•AVEG IMPRESSION DES TOTAUX DES 
LIGNES,COLONNES ET DIAGONALES'1R 
173 IF LEFT$tR,1)-'O' THEN T-1 
175 D-Z•T:CLS 
180 INPUT•FORMAT D'IMPRESSION: 	REDUIT (1) 

ou NORMAL (2)')G 

!B: IF G<1 OR G)2 THEN 190 ELSE u-z8o:f NI 
O 1HEN U-16/G 
162 F-O:P-DIU:IFD MOD U))O THEN P.P•1 ELSE I 
F• T.) tHEN F.1 
183 IF P.0 THEN P.) 
19.3 CLS:PCINT• 	IMPRESSION',- 	SUR'IPa*VA3 
EIS)•.• 	EN FORMA7',O1:1NPUT R 
185 IF LEFT{(R,I)~'N• GOTO 17D 
190 L-480/U:L"-24rG:B-240~P-yrl:>•8-460 U D-0: 
JF-U-B/L:NC.JF:PP.P MOD 2 
19) IF P-) THEN X•-NrL:B-(iB0•Xt/2: )f-N:rK •N: 
IF B.:L THEN B•L 

1 92 A-8/6/G:SI-•CARRE ':52.• D'08D#E':LS-LEM( 
S):LT-LS•17 
200 F04 K.1 TO P 
202 V-NtaLYPCNC MOD 2:IF PP.0 GOTO 220 
204 IF K-(P•1)/2 GOTO 210 
206 LPR7NTe3O,0v:GOTO 240 
210 E-140-LT)/2:XE-(E-1)rIZ:xT.(LT•2),12:ze-- 
XT 

2)1 LPRINTA2,3,l:LPRINT TABIE)1S1;5:S2(VSING'LA 
MY'IN:LPRINT CMR$)18) 
212 LPRINT•M•xE•,18':LPRINT•J'xT•,0,0.30,'xR-
,0,0,-30':0010 240 
220 IF K-P/2 THEN 222 ELSE IF '-P/7.1 THEN 23 
O ELSE 206 
222 YG-LS/2.3:SG-LEFTS(S,YG):E-34-YG:XT-IYG•7 
)*12:YR--XT 
223 LPRINTA2,3u:LPRINT TABLE B 53ISG:ZPRINT CM 
83118) 
224 LPRINT*M 480,72':LPR2NT'J•XR',0.0,-30,'zT 
•,0•:0070 240 
730 YD-L5-YG:SD-RIGBT*(5,YD):XT•(YD•12).12:XR 
--XT 
231 TPRZNTA2,3u:LPR2NT SDI52;USING'uuw)N:LPR 
INT CHR$(18) 
232 LPRjNT•M 0,48':LPRINT•7'XT•,O,O,-3O.'XR•, 
0' 
240 LPRINTA8,2v:LPRINT CMR$(18):LPRIN7'M•B',O 
':LPR1NT•I':LPRINT'D O,•Y 
242 FOR J-1 TO NC:LPR2NT•R'L',0':Y•-Y:LPRINT' 
J O,'YxNEXT J 
243 IF PC-1 THEN Y--Y:LPRINT'R 0,•Y 
244 LPRINT'J•X',0' 
245 FOR 1-1 TO N:LPRINT'R 0,•LY:X•-X:LPRSNT•J 
'X'.O':NEXT I 
246 Z-95,20*G:LPRINT•M O,•Z:LPRINT CHRi(17):L 
PRINTAG, Ou 
250 FOR I-O TO N•T 
252 IF N)1O GOTO 270 
260 IF K-1 THEN LPRINT TAB(A-41 
26) LPRINT USING'MWM'IC(I,JD)I 
262 FOR J-JD•1 TO JF:LPRINT USING'wHwM1C(I,J 
),:NEXT J 
263 IF K-P AND T•l THEN LPRINT USING'MMMMN•IC 
(I,J)I 
264 GOTO 280 
270 IF K-1 THEN LPRINT TABIA-5)1 
271 LPRINT U5iNG'MNMw•1C(I,JD)I 
272 FOR J-JD•1 TO JF:LPRINT USING"MHwwN'1CtI. 
J)2:NEXT J 
273 IF K-P AND T-1 THEN LPRINT USING*wO$wNw"1 
C(I,J)I 
280 IF K.P AND F-1 THEN 281 ELSE LPRINT 
281 LPR2NT 
283 NEXT I 
285 IF K-P GOTO 300 
290 A-O:9-O:JD-JF•T:JF-JD•U:IF JF)N THEN JF-N 
291 NC-1•JF-JD:X--L.NC 
292 LPRINTA8,Ou:IF M)6 THEN LPRINT8I0,0u 
295 NEXT K 
300 S1-'Etabl) su)vant':52-' la method. 
301 LPRINTAI,OU:LPRINTA2)1U:LPRINT $11521SM 
304 IF M<5 GOTO 320 
310 LPRINT'C L G utt1twesss :'1 
311 IF N>6 GOTO 314 	 Suite page 9 
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VERBES ANGLAIS 
Votre TRS 80 aura le verbe haut, avec ce programme 
certainement très utile en période de préparation d'exa-
men. 

Frédéric CIRERA 

Modèle III 16K 

Mode d'emploi 
Faites RUN. le titre apparaît à l'écran ensuite le menu. Taper 1 pour étu-
dier les verbes ou 2 pour que l'ordinateur vous interroge. 
(1) Etudier les verbes : Les verbes s'affichent é l'écran dans l'ordre al-
phabétique. Pour passer au verbe suivant, presser la barre d'espace. 

(2) Etre interrogé : L'ordinateur tire au sort un verbe et vous donne le 
présent, vous devez lui donner le Prétérit, le participe passé, puis la tra-
duction en français. Vous avez droit à une erreur par mode, l'ordinateur 
vous l'indique et vous invite à répondre une autre fois. Vous êtes inter-
rogé sur 10 verbes, à la fin votre note est donnée sur 20. 

68 CLEAR 1 W :MJ 188 
78 IIEFS7R D,P:DV_FINT i,Jgt,QiX 
88 DIM D(18) 
98 Pi)iiE 16419,143 
1 A$' P€ I R?EC-Ut AR VERBS' 
110 CLS 
129 PRINT c(RS(23);a456,; 
138 FOR 1=1 TO LEN(AS) 
140 ?RIT "IDS(AS,I,1); 
158 FOP X=1 TO 99:NEX7 X:NEX? 1 
168 FOR i=1 TO 8 
178 PRINT 1456,'  
188 FOR X=1 TO 99:NEXT X 
199 PRINT 34561AS; 
288 FOR X=1 TO 99:NEXT X:NEXT I 
220 CLS 
238 PRINT TAB(15)'VOULEZ VOUS :' 
248 PRINT ;197,'<1> -- Etvther '.es verbes' 
258 PRINT Y261,'<2> 	Etre interroge' 
268 PRINT 3394,'Votre choix S.V.P ?'; 
278 QZ=1:60SUB18888:IF RS=' ' OR R$=•' TIEN 268 
280 IF R$=•1• OR RS='2 T}€N 880 
299 FOR 1=1 TO 6:PR1!(Td394,'REP0NDEZ (1) OU (2) 	';:60SU8 738 
388 PRINT3394,• 	 ';:60SUB 730:NEXT '. 
318 GOTO 268 
488 ' CADRE 	 - 
418 FOR I= TO 127:SET(i,8):SET(I,47):NEXT I 
429 FOR I= TO 47:SET(8,I):SET(127,I):NEXT I 
4: FOR I=0 TO 127:SET(I,7):SET(I,22):NEXT 1 
440 FOR 1=7 TO 22:SET(42,I):SET(84,I):NEXT 1 
458 PRINT a88Present :  
468 PRINT a195,'Preterit :t 
465 PRINT 0323,'  
478 PRINT 0216,'Past Participe :; 
475 PRINT 1344,•  
486 PRINT i237,'Traduction :; 
485 PRINT x365,'  
498 RETURN 
Cm ,1 Jr~fC .rJ.J - -- 
585 RESTORE 
518 25:5A9 488 
528 FOR 1=1 TO NV 
538 RE4V PV,PR,PA,PT 
54$ PRINT a89,PV;• 	•; 
558 9INT 0323,PR;STRIN6i(12-LEN(PR),32); 
568 PRINT 	I,PA;STRIN6$(12-tEN(PA),32); 
578 PRINT 0365,?T;STRIN6S(12-LE?4(PT),32); 
588 PRINT a7Pressez la touche esvace';:60SUB 738 
598 IF 1NKEY$=' ' n'EN 638 
595 PRINT i788,'Pressez )a touche 	;:Qt 738 
688 IF 14 E'f$=' ' T}€N 638 
618 IF PEEK(1440)4 THEN 658 
629 6070 582 
630 NEXT I 
658 GOTO 228 

718 IF RI64T$(RS,1)=' ' THEN R3--(-EFTf(MLENCR$)-1).:6 D 718 
715 IF LW TS(R$,1):• 'THEN RS=Rl64Ti(R!,LEN(Rf)-)):6OTO 715 
728 RETURN 
730 FOR X=1 TO 99: IF PEEX(14402)=128 THEN RETURN 
746 NEXT X:RETUP4 
758 FOR X=1 TO 99:NEXT X:RETURN 
888 IF Ri'i' THEN 828 
818 IF R1='2' THEN 860 
828 FOR 1=1 TO 8:PRDNT8197,'<i> •;:605118 758 
338 PRINT x197,' 	';:609R 758:HEXT I 

848 6070 508 
860 FOR I=l Ti) 8:?RiNT8261,'2; ';:OUB 750 
878 PRINT ê26î,' 	';:G')5l18 758:►EIT I 
660 GOTO 1080 
988 FOR I=1 TO 5 
910 PRINT a529,'4♦ ERREUR ♦♦ Essaie ane mitre rnl; 
922 FOR X=1 TO 99:NEXT X 
930 PRINT x528,'#• ER EUR 44 
940 FOR X=1 TO 99:N 1- X 
950 `EXT I 
968 F=i 
970 PRINT  
980 N,N1.2 
992 2ETb N 
1800 ' JNT"c (16A1!l)N --- 	-------- 	---- 
:225 N=B:CiLS:RPhCiCY' 
1818 FOR n=1 T0 12 
1029 3V?D(NV. 
1030 RESTORE 
1040 FOR X=i TO IV 
1850 READ 2V,7R, pA ?" 
1062 )+FX- X 
1878 605U8 9E88:IF S= THF 1222 ELSE 5051)8 428 
1075 °RiNT ;f~5,•;; 
1888 PRINT c89,PV; 
1085 F=B:IF PR='/' THEN N=N+8.4:64T0 1118 
1898 PRINT @790,;:Q1=12:8)5 518880:6+)SU8788:IF R$='• THEN 1098 
1180 IF RS=PR THEN N--N+8.8 ELSE Iw F=0 6O59Æ 980:60TO 1090 
1118 PRINT a323,PR; 
1115 F-2:IF PA='/' TH N N--N+8.4:64TO 1148 
1128 PRINT x792,;:QZ:12:6OSL12ee0:6OS1J8728:IF R$=" THEN 1128 
1138 IF R$=PA THEN N=N+8.8 ELSE IF F-8 60SU6 988:60TO 1128 
1148 PRINT a344,PA; 
1145 F=8 
1158 PRINT x798,;:QZ=12:60SUB18880:60SU8788:IF R3=" THEN 1150 
1160 IF R$=PT THEN N H+2.4 ELSE IF F2 6OSL8 900:60TO 1158 
1178 PRINT â365,PT; 
1280 FOR X=1 TO 288:XT X:NEXT K 
1218 CLS 
1222 I FN<8 TH94 N0 
1238 PRINiGiR$(23) 
1248 PRINT d456,'VOTRE NOTE EST DE';N;'/28'; 
1258 FOR I=1 TO 12088 
1268 IF PEEK (14420) =128 T}€N 1286 
1278 NEXT I 
1288 GOTO 228 
1508 DATAI AM,I WAS,BEEN,ETRE 
1585 DATAI AWAKE,I AWOKE,AWOKE,REVEILLER 
1518 DATAI BEAR,I BORE,BORNE,SUPPORTER 
1515 DATAI BEAT,I BEAT,BEATEN,BATTRE 
1528 DATAI BECOME,I BECAIE,BECOME,DEVENIR 
1538 DATAI BE61N,i BEGM,BEa*,CUMMNŒR 
1548 DATAI BET,) 8ET,2Ei,PARIER -
1558 DATAI BITE,I BIT,BITTEN,MORDRE 
1566 DATAI 8LEED,I BLID,BLED,SOI9NER 
1562 DATAI BLOW, I BLE!(, BLOWN, SAX FFLER 
1564 DATAI BREAK,I BROOKE,BROKEN,BRISER 
1566 DATAI BRING,I BR0091T,BRO(i6N1',PORTER 
1568 DATAI BUILD,I BUiLTBiJILT,CONSTPUIRE 
1570 DATAI BURN,I BUPLATi8URHT,BRUCEER 
1572 DATAI BUY,I BUU611T,80(19(T,ACitcïER 
1574 DATAI CAN,I COULD,/+PO(NOIR 
1578 DATAI CATŒNJ CAUGH7+CAUG1T+ATTRAPER 
1588 DATAI CHOOSE,! CHOSE,CNOSEN,CHOISIR 
1582 DATAI CCE, I CAME, COt£, VEN I R 
1584 DATAI COST,! COST,COST,COUTER 
1596 DATAI CREEP,I CREPT,CREPT,AVANCER 
1592 DATAI CUTI CUT,CUT,COUPER 
1594 DATAI DI6,1 0UG,GU6,CRE21SER 
1596 DATAI DO,I DID,DOP€,FAIRE 
1598 DATAI DRAW,! DREW,DRMUI,DESSINER 
1688 DATAI DREAM,I DREA$T,DREAMT,REVER 
1682 DATAI DRINl(,I DRANK,DRtW,BOIRE 
1604 DATAI DWELL,1 DWELT,DWELT,DE)£URER 
1686 DATAI DEAL,I DEALT,DEAI.T,DISTRIBUER 
1608 DATAI DRIVE,! DROVE,DR)NENiC0NDUIR€ 
1618 DATAI EAT,1 ATE,EATEN,MANGER 
1612 DATAI FALL,I FELL,FALLEN+T0fBER 
1614 DATAI FEED I FED,FED,NOURRIR 
1618 DATAI FEEL,I FELT,FELT,EPROUVER 
1628 DATAI FI6HT,I F0U9HT,F00GIT,BATTRE 
1622 DATAI FIND,I FOUND,FOUND,TRO(NER 
1624 DATAI FLYtl FLEW,FLOWN,VOLER 
1628 DATAI FOPB1D J FORP.ADE,FORBIDDEN,INTERDIRE 
1638 DATAI FORGET,I FOR60T,FOR60TTEN,OUBLIER 

1532 DATAI FREEZE, I rAOZE,FRrilEH,5f .ER 
1634 DATAI 6ETI f{17+6OT,fLLER 
1636 DATAI 61VE,1 6A'JE,6iVEN+Dry? 
1638 DATAI flit! I€NTt6rREtALLER 
1648 DATAI 6?r, I &REr.6xiA(, P(A/ R 

1642 DATAI HAN5,1 N)6,1.N6, x1(I 
1644 DATAI HAVE,I HAD,HAD+A'X)IR 
1648 DATAI )EAR,l )fARD,HEAPDD'EN E1'bE 
1650 DATAI '1DE,i H1D,HIGDFNtCAf3€R 
1652 DATAI HIT,1 HIT,HIT,FRAPPE? 
1654 DATAI l4 .D, I HEAD,'€D, TE), i R 
1658 DATAI NJRT,i HURT,MJRT,BBLESSR 
:662 DATAI KEEP,! 10= PT,KEPT,6ARDF-R 
1662 DATAI KN4(1, I Kli, KW. Jl, U111Y11 TRE 
1664 DATAI LAY, i LAID,LAID,UAl1CFER 
1666 DATAI LIE,I LAY,LA14,_TRE CMC)€ 
1668 DATAI LEAN, i LEA)() , LEAT, i ,APPUYER 

1678 DATAI LEARN, I LIARNT,LE,A 4T,APPRf1?'?E 
1672 DATA LEAVE,! LEfl',LEFT,LAIS~R 
1674 DATAI LEND,I LENT,LENT,PRETER 

676 DATAI .,OSE, I LUST,LOSTPERDR 
1678 DATAI MAKEE,i I(ADE,IV+QE+FABRIQUE4 

1688 DATAI MAY,) MIH",1,J1OIR 
1682 DATAI MEAN,!) `T,nENNT,SI9NIFIEQ 
1684 DATAI PET I 	T,PT,RENCCTRER 
1686 DATAI15T,/,/,E'mts 
1688 DATA' PAY,) PAID+PAID,~AY`R 
1698 DATAI ?UT,I PUT,PiJ,METTRE 
1692 DATAI READiI READiPEAD,_)Rç 
1694 DATAI RIDE,! RODE,R)DDENir£►€R 
1696 DATAI R! NG, i RAMS, ?i>ti&, S+>•.#E R 
1698 DATAI RISE,! RsE,RiSE +S'_EVER 
1788 DATAI RUf,i P.Ah,PtP,CCJRRIR 
1702 DATAI SAY,I SAID,SAiD,DIRE 
1784 DATAI SEE,) SA:(, SEEN, VO i R 
1708 DATAI SELL,! SOLD,SOLD,VENDRE 
1710 DATAI SEND,I S4T,SENT,ENVOYER 
1712 DATAI SET,! SET,SET,I£TTRE 
1714 DATAI STW(E+ I S 4X*(t SrMEY(, SECOlER 
1718 DATAI 91INE,I SHOer€,SHO(€,BRILLER 
1728 DATAI 	)W,I Si(OWED,SH01ti,MiNTRER 
1722 DATAI SI'JT, I SN(!T, SWT, TOMBER 
1724 DATAI SIN6,I SANG„S)GiCHAtiTER 
1726 DATAI SIT,I SAT,SAT,S'ASSEOiR 
1728 DATAI SLEEP,! SLEPT,9LEPTDOIIR 
1738 DATAI St£LL,I SMELT,SMELT,SENTIR 
1732 DATAI SPEAK, I SP+iKE, SPO(€(, PARi.ER 
1734 DATAI SPEND,! SPEN(T,SPENT,DEPE?SER 
1736 DATAI SPOIL,I SPOILT,SPOILT,ABIMER 
1768 DATAI SPREAD,! SPREADSPREADETENDRE  
1778 DATAI STAND,I STOOD,STOOD,ETRE LEVE 
1772 DATAI STEAL,I STOLE,STOL.EN,DEROBER 
1774 DATAI STICK11 STUCK,STUCK,COLLER 
1776 DATAI SWEEP,I Si EPT1SWEPT,8ALAYER 
1778 DATAI SWELL, I SWELLED, SWOLEN, ETFI..ER 
1788 DATAI 	AR,1 SWORE,SWORN,JURER 
1782 DATAI SWIM,I SWAT!,SWUM,NAŒER 
1784 DATAI TAKE,I TOOK,TAKEN,PR LADRE 
1786 DATAI TEACH,I TAU6Hi,TAUGHT,EJI9NER 
1788 DATAI TEAR,I TORE,TORN,DECHIRER 
1798 DATAI TELL,I TOLD, TOLD, RACONTER 
1792 DATAI THINK, I T)(OU6i{r1 T}10(16HT, PENSER 
1794 DATAI THROW,I THREW,THRO(J4,JETER 
1796 DATAI UNDERSTAND,I UNDEST00D,(1NDERST0OD,COMPRENDRE 
1798 DATAI WAIE,I WO(<E,WOKEN,EVEILLER 
1988 DATAI WEAR,I WORE,W0RELi+PORTER 
1882 DATAI WEEP,I WE PT,WEPT,PLEURER 
1884 DATAI WIN,! WON W0u6AER 
1886 DATAI WRITE,I WROTE,WRITTEN,ECRIRE 
9188 ' TEST DOUBLE 
9218 s=2 
9222 FOR 1=1 TO K 
9838 IF D(X)=PV TEN S=1 
9848 !EXT X 
9858 IF S=0 THEN D(K)=PV 
9260 RETURN 
12888 'ROUTINE DE SAISIE 
18885 R$=":Yf ":QX4 
18818 PRINTSTRIN6S(QZ,CHR$(45));STR1N6$(QZ,CHR$(24)): 
18e22 PRINT04RM(14);:FORJ=1T025:Y$--1NKEY$:IFY$<>" T)EN1N31 
18824 NEXT:PRINT CHR$(15);:FOR J=1 TO 25:Y$=INKEY$ 
18825 IF Y$<>" THEN 18838 ELSE NEXT:60TO 10829 
10238 IF'9<>CHR$(13)THEN18858ELSEPRIKTSTRING$(QZ,' '); 
18848 PRINTCfR$(15)::J=25:NEXT:60TO 28888 
18858 PRINTCHR$(14);:IFYf=CHR$(24)T)€NPRINTSTRIN6,(QX,CHRf(24));:6OTO18!S5 
18968 IFY$<>CNR$(8)THE?118188ELSEIFQX 2T}€H18828ELSEPRINTC)(R$(24); 
18870 R$--LEFT$(R$,LEH(R$)-i) 
18088 QX=2X-1:POKEt64IB,45:60T018828 
18188 	 TFQN18122 
18118 IFY$<1'0RY$>'9'T}ETi18828 
18128 PRINTY$;:R$=R,+Y$:QX=1X+l 
18130 IFQZ=ITIEN18848ELSE11828 
28888 RETURN 
	

■ 

510 POKED,A NEx1< 
70 POKEQ,5.01=U•F1=0:P=2;IFPT=87HELA'8OO 
760 QETQ$:IFQ$=""THEN760 
765 IFQf="F"THENPT-PT-1:S=81:POKEQ,O:G0702200 
770 IFQ$- A"THEl118ee 
775 IFQ$-"K"THENR=4:S=93 
780 1F9$="J"THENR-6:S=77 
785 IF0S "L"THENRa8:S-78 
790 IFQS-"S"7HEU3000 
800 GOTO7S0 
1000 Q=Q-1;IFQ<8122THENC,=4122 
1300 POKEQ-1,U:PUKEQ,S:p0KEQ+I,U r+OTo760 
2000 P1=P:IFRI<>RTHENO1=FEL 
2200 IFRa1THENP=P+1 
2220 1FRw2THEHP-P-1 
2230 IFRom3THEHP=P+22 
2240 IFR-4THEHP-P-22 
2250 IFR=STHENP-P+23 
2260 IFR-6THENP-P-23 
2270 IFR-7THENP=P+21 
2280 IFR-5THENP=P-21 
2290 F1-PEEK(O+P) F2•-0+P:IFF1-ATHEN800U 
2300 IFF1<>OTHENC.)SU82400 
2320 POKEQ+P,S:POKEU+P1,01:K1=K:K.K+1: 
,IFK=2A,3FH1HPOKEQ4P,FI.K=0;5.30:Q0T0750 
2390 S=81:01=0 OOTU2000 
2400 IFF1IHTHE144000 
2402 IFF1 JTHEN5000 
2403 IFFI-HTHEN6000 
2404 IFF1-MTHEN/000 
248'.î ONRG0T02412,2413,2413,2412,2430,2470,2510,2580 
2406 R-1:RETURN 
2407 R-2:RETURN 
2408 R-3:RETURN 

FLIPPER 
Le but du jeu est de ramasser le plus possible d'étoiles 
avec 5 boules. Vous dirigez la flèche grâce aux tou-
ches A et S. Si vous tapez sur les touches J,K et L, 
vous pouvez décider de l'angle sous lequel partira la 
boule au départ. Il ne vous reste plus qu'à appuyer sur 
la touche F pour jouer. La boule tournera pendant un 
certain temps, puis reprendra la forme d'une flèche. 
Pour avoir plus de balles, changez le 5 en ligne 70. 

Vincent FARGET 

vac 20 
10 PRINT"J3r;•POKE36879,44 
60 Cw7679:BU=64 BS=j3•A=42:0=32;5=30.0-8129~H=85:J=73 N=74-M=75:W=160.F1-32 
70 PT-5:R-4:GSr0•FORX=1TO20 
320 POKEC+X,BU:POKEC+462+R,BU.IFX>24THEH390 
340 POKEC+1+22A~X,BS;POKEC+20+22*X,BS 
390 ICXTX:P8YEc+1,112:POKEC+20,110:POKEC+463,109•PUKEG+482,125;f04ELcuELTUl4 
430 02=8:DI-C+lNT(RHD(E)#26+2)+22A<INT<RND<4)#20+2);;FORQIQIT04;FORW=1704 
450 IFPEEK(DEL-46+Q1+22*W)>43THEND2=2 
453 MEXTW:NEXTQIFIFD2-2THEN430 
480 POKEDI,H:POKEDI+I,J•POKEDI+22,N;POKED1+23,M;NEXTX 
500 FORX-1T060 
505 DwC+IHT(RHD(6)519+1)+22*(IHT(RHD(4).19+1)) IFPEEK(D)<>OTHE11503 

2409 R=4:RETURN 
2410 R-S:RETURN  
2411 R-6;RETURN 
2412 R-7:RETURH 
2413 R=8;RETURN 
2430 IFF1=BUTHEN2413 
2435 IFF1=BSTHEN2412 
2450 60T02411 
2470 IFF1=BUTHEN2412 
2473 IFF1=SSTHEN24I3  
2490 60T02410 	 • 
2510 IFF1-BUTHEN2411 
2515 IFF1=BSTFIEH2410 
2530 00T02413 
2580 IFFI-BUTHEN2410 
2585 IFF1=BSTHEN241I 
2600 00T02412 
3000 0=0+1 1FO>8137111EN!J=8137 
3380 POKEQ-1,0 POKEQ,S:POKEQ+1,0-G0TU'l6N 
4000 8NRGOT02413,4900,2412+49b0,G413,49H0,2407,2409 
4900 RETURN 
5000 OtIRGOT04900,2411,2410,49ff0,24b6,24e!~»2410,498fî 
63H0 C1NRi,OT02410,4900,4900,2411,2408,2407,4900,2411 
7008 OVRGo1049H8,2412,4y00.241s.494i!i.2412,24H8,2406 
53800 GS=GS►5-PT:FI=O;S-EL7e.Q8T02320 
9000 FORX=1TO1S00;NEX1X:I-RLH1 	øS*L UVER 
PRINT"lOR1QObt o 	F 1Nth: ",&S 
9150 IFGS>GHTHENGH=GS 
9200 PRINT"HIGH SCORE ",(,H 
9300 INPUT 	 HUTRE(U/H) ",Y$ 
960 IFLEF I$(V$, 1)"0" 1IItN10 
9700 IFLEFT$(Y$,l)-"N"THEU999C! 
9800 GOT09300 
9990 END 
	

0 
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GAGNANTS DES LIVRES DE LA REGLE A CAL- 
CUL: 

o Stéphane CALLEGARI pour BRAIN sur ORIC 
J.P. DUBOS pour DEIS sur APPLE II 
P.BOQUET pour BOMBER sur CASIO 
C.ARCHAMBAULT pour NIBBLER sur COMMO- 
DORE64 
P.H. BERSANI pour INDIEN sur VIC 20 
Luc MARTINELLI pour CARACTERES sur SPEC- 
TRUM 
Eric MATHIAUD pour MISSILE sur HP 41 
Emmanuel GUILLORY pour FUTE sur MPF II 
M.DOUZE pour COMBAT DE CHARS sur PC 1211 
W.VON LUNEN pour SCRABBLE sur PC1500 
Yves BURGALIERES pour STAR WAR sur CANON 
X07 
Francis PEIGNIER pour COURSE AUTOMOBILE 
sur MZ80 
Lionel BECKER pour MINES sur ZX81 
J.F.DE LIGONDES pour TRANSAT sur TRS 80 
J.M.DOBBS pour BOMBER sur T199/4A Basic Sim- 
ple 
Ph.PAIR pour SAUVETAGE sur T199/4A Basic 
Etendu 
M.HUMBLOT pour ANNUAIRE sur T07. 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

r 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
sueile. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
I'amé!oren pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Reglement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3. La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote. déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre.1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8 HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9 La participation au con-
cours entraine l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BON DE PARTICIPATION 1 
Nom: 
Prénom: 
Age : 	 Profession : 
Adresse: 
N'l telephone: 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé: 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est nl une Imtation nl une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propnété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire: 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilise. 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME : 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
~ppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme. sous forme 
de REM, votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

destiné. Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings, une 
fois sortis de l'imprimante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces". "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour- 
rier. 

Ne nous envoyez plus d'envelop-
pes timbrées, mettez simplement 
les timbres joints à votre envoi. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU, TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER. BATAILLE 
NAVALE. POKER, JACKPOT, 
BOWLING, BLACK JACK, LABY-
RINTHE, MEMORY, SIMON, 421. 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

SQUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÉQUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL HEBDOGI-
CIEL 
Stéphane CALLEGARI pour BRAIN sur ORIC 

GAGNANT DES DEUX CASSETTES OFFERTES 
PAR QUIRELLE 
Stéphane CALLEGARI pour BRAIN sur ORIC 

GAGNANT DU LIVRE "AUTOUR DE LA BOUCLE" 
DE JANICK TAILLANDIER des éditions CAGIRE 
Eric MATHIAUD pour MISSILE sur HP41 

'p4, Gpt4Ot4 
X'a? 

312 LPRINT USING'NMM'TAIIA2IB1t82:GOTO 320 
314 FOR K-1 TO 4:FOR L-1 TO 4:LPRINT USING'MM 
M' 29(K,L)t:NEXT L 
313 LPRINTLPRINT TAAf16Il:NEXT K 
320 LPRINTA6,10 
321 CLS:INPUT'VOULEZ-VOUS UN AUTRE 	CARRE MA 
GIDUE'IR 
322 IF LEFTS(R,1)^'O THEN SO £LSE CLS:LOCATE 
3,l:PRINT'AU REVOIR !':END 
330 LOCATE 2,1:PRINT'J• posttlonn• 1.P-1:J-
N/2:I-2:IF M•2 THEN 1•(N.l)12 
331 FOR K-1 10 N4N:A-0:8-0:LOCATE 8,2:PRINT P 
333 I-I-I:IF I-0 THEN I-N:A-1 
336 J-J+I:IF J)N THEN J-1:6-1 
337 IF C(J,J)>O THEN ON M GOSUR 330,360 
330 C(I,J)-P:P-P.1 
339 NEXT:RETURN 
350 IF A-0 THEN I^I.2:J^3-I:IF I>N THEN 1-1 
331 IF A-1 AND B-1 THEN 1-2:J-N 
352 RETURN 
360 IF A-0 THEN I•I-I:J-J-I:IF I-O THEN I-N 
361 IF A-1 AND B-1 THEN I-N-1:J-N 
362 RETURN 
370 LOCATE O,I:PRINTU• reopjfs 1• carre, 	L 
IGNE' 
371 P-1:FOR 1-1 TO N:LOCATE 10,2:PRINT I:FOR 
J^1 TO N;C(T,J).P:P-P4I:NEXr J,I 
380 CLS:PRINT ..at puis 1. p.r nut• 	LIGNE' 
3171 FOR I-1 TO N:LOCATE Io,f:PRINT l:PI-r MOD 
2:117 l)u THEN J-2-PI ELSE J-1•PI 

302 GOSUR 390:J-J.2:IF J>v THE►' 363 ELSE 382 
393 NEXT:RETURN 
390 P-C(l,J):E(b3I.0 lZ-r,Z-J):ClZ-l,Z.JI-P:R 
I TURN 
400 CLT:PRIN1•Js reoplts I. c*rr• d• bas.,cn 
Ion.. :• 
401 Ctb,ll-H:CIO,l, 1)-(:FOR J-1 TO N:LOCATE 9 
,2:PRSNr J 
402 CJ-Z-J:NJ-O:NC-l:C(J,J1"J:CICJ,J1^J:C(J.J 
•11-N-.1:C ICJ, J *11^J•1 
410 roR t-1 To u:C1•Z-t:ir C(I,J))O LOTO 411 
411 CtI,JI•JANJ~CJ►NC:CtC1,J1-CII,JI:NJ•1 - NJ: 

NCI -NC 
412 NEXT 1,3 
413 FOR J-u.l TO N:LOCATE 9,2:PRINT J:CJ+Z-J 
416 FOR r-1 TON:Ell,J)-ZCII,CJ):MEXT 1,3 
420 C1.0:PRIN1• Je -..pis • un dswI- carr• au ■ 
%itwtr., 	I1)0 :• 
421 DIM HIW,NI AA-NHN-U:HTM,l,-Ntlw:IIIY,N1-NR 
u 
413 FOR 1-1 TO V:LOCATE 12,7:PR1NT I:CI-Z-I:B 
-NI , I-11 :D-A - B 
42♦ H1l,1•tl•O:►IiI,cl-u^O:HI1,1)^8)Hlt,Ct)-B  

430 FOR J-1 TO u:CJ-Z-J:IF H(I,JI)O GOTO 432 
431 H(I,3I-B:HtI,CJI-D 
432 NEXT J,i:Htt,Nl-O 
440 CL6:PRiNT'...J'w1outs I. doux carr.s,119 
no . 
441 FOR 1.1 TO W:LOCATE 16,1:PRINT I:FORJ-1 T 
O N:CI1,J1-C O,J.•N(I,3):NEXT J.I 
444 FOR I-V.1 TO N:LOCATE 16,1:PRiNT I 
443 CI-Z-I:FOR J-1 TO N:C1I.J)-C/1,J,.A-HILI, 
J):NEXT J,1 
446 RETURN 
500 IF M>6 0010 520 
301 PRINT• Entr.r 4 nombres 	PREMIERS at < 
' lui •:' 
502 INPUT AI,A7,Rl,82 
310 IF AI-O OR A2.O OR Bl-O OR B2-0 GOTO 5I3 
311 IF(AIIB2-A2•Bll MOD N-0 GOTO 513 
512 IF(AI.811MOD N-0 OR(Al-BI)MOD N-0 GOTO 51 
3 
513 IF(A2.821MOD N-0 ORIAZ-B2)MOD N-O GOTO 31 
5 
314 RETURN 
017 LOCATE D,2:PRINT•CLE5 INVALIDES':OOSUB 30 
:GOTO 500 
330 IF M-3 THEN A)-1:A2-l:Bl-2:B2-3:RETURN 
331 DIM G(4,4):IF M^7 THEN RESTORE 3600010 S 
ss 
532 IF M-8 THEN RESTORE 562:OOTO 555 
333 IF M-9 THEN RESTORE 564 
333 FOR 1-1 TO 4:FOR 3-1 TO 4:READ 91I,J1:NEX 
T J,I:RETURN 
560 DATA O, t, 1,1,I•0,1,0,1,O,1,I,0,1,O,1 
362 DATA 2,1,0,1,0,1,1,7,1,0,2,1,2,1,2,0 
564 DATA O, I, I, I,I,0,t,2,3,3,2,0,2,I,O,1 
600 LOCATE 6,1:PRINT'LIGNE•:FOR 1-1 TO N:LOCA 
TE 13,1: PRINT I:FOR J-1 TO N 
601 C(I,J)-1•N#((CJ-li•AI-(l-&)UBI)MOD N).111 
3-IpMA2.,I-1l•B2)HOD N):NEXT J,1 
602 OOTO 650 
610 AI-I:A7-M:RI-W:R2-(:LOCATE 6,1:PRINT•LION 
E' 
611 FOR I-1 TO N:LOCATE 13,i:PRINT I:FOR J-1 
TO N 
612 A-((J-1)'M411-I)1MOD N:IF A)-V THEN A-31W 
-1-A 
613 9-(II-1).MIIIJ-)))MOD N:IF B)-W THEN 8-314 
-1-8 
A14 C(I,J)-1 •A*N,8:NEXT J,1:0OTO 630 
630 DIM 0141:1-1:J-l:LOCATE 5.2:PRINT•LION6 I 

631 FOR H^0 TO V-(:FOR G-O TO V-(:FOR F-0 TO 
V-(:FOP £•0 to V-1 
632 FOR K-1 TO 4:OTK,-IEIQ(1,K)•F*Q(2,K).Ol9( 
3,K).P418I4,K)I MOD V:NEXT K 
633 C11,3)-1'0141•V•lO(3)•V11(0121•V/OlIII):J-
J.1 
634 IF J)N TIIEN J-I:I- L (:LOCATE &O.2:PRINTI.I 
-1) 
635 NEXT E,r,G,ll 
650 tF 11-0 AND J1-0 THEN RETURN FLEE LOCATE 
2,2:PRINT'J• p.rmut....' 
651 DIM HINT:EI-II-I:£J^J1-I:tF EI-O 0010 670 
660 FOR J-1 10 N:LOCATE lS,2:PKINT J: FOR 1-1 
TO N:H(l)-Ct1,Jl:NEXT 1 
661 FOR I-1 TO N:l.-l.EI:3P L)N THEN L-L-N 
662 C1L,Ji-H(M;MCXT l,J 
670 IF EJ-0 THEN RETURN ELSE. LOCATE IS,2SPIiIN 
T' 
67I FOR 1-1 TO N:LOCAIG 17,1:PRIN1 I:FOR J-1 
TO N:H(J)-CII,J):Mt:XT J 
677 FOR J-1 TO N:(,ZJ.EJ;1n L)N TIUN L-L-N 
673 C(I,L)-H(1T:NFXT J,I:r4Q TUI4N 

0 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 	/Or, Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne  

prétendons pas que cette liste est complète et définitive et ll est évident que nous y rajouterons régu-
lièrement des programmes au fur et à mesure que nous les testerons. Pourtant, vous chercherez en 
vein certains programmes qui Jouissent d'une bonne réputation et qui se vendent surtout grbce A la 

	

~ 	° "' 	 publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peuvent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

	

 
~,`'- 	 Nous avons classé à part les logiciels éducatifs et, par souci d'honnéteté, nos propres produits : les 	/  

Hebdoglclel Software.  

k. 	

10I~YJ 	 Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché surtout pour les abonnés - anciens et nouveaux  

	

'I 	 - qui bénéficient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expé- 
rience nous pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre 

'I 	 ,, .oa lau Owr•Let Y•r'JS-Y7 Yf S `t~ 
 

l'objectif que nous nous sommes fixé : 	1@g prix A une plus Juste valeur J 	 ,.,e ,o •, p, M[ vt;r .,,• ~ t,." ~, <,,.Jr..,,,,, 
.

~ 	 t,~_ . 	 SOFT PA ADE ° 	 e~A~p6~A 

tu clYSaticnOni3 sont filta un fonction Llu I Intéret du plu- 

	

1 	 groIrüHe et n0 tiennent pas k;ur'.F+10 Uut pHA. C Vst ® vous de 

~,'• 	1

!!, 

 
lue' de l'opportunité du la dGrnHsu NOu011tli quand m8- 
me pa que Si le rapport quaifto/pn , eel mauveis• le logiciel 
ne peut ftpurar dans cette page ! 
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BASS ÉTEN~V DUEL ERRATA N 21 
QUEST sur Tt99/4A basic CALL HCHAR(9,8,116,2) 
etendu 	 Ligne 1760: IF X - LAG AND Y 
Ligne 910: Dans la pr emière ins- = CAL THEN ORR- ORR+ 6:: 
traction CALL HCHAR, vous Y = 3::ANNEAU - I ELSE 
devez avoir: 	 1780. 

TI-g9 4/A 
ATTENTION! 
Certaines lignes de plus de 80 
caractères sont coupées en 
deux morceaux. Attention donc, 
vous ne devez pas taper les 
blancs introduits par accident 
dans le listing... 
Merci de votre compréhension. 

17', CALL SOUND(750,17,9,0,-~,1U,l 
ICJ. I?) 
190 CALL SOU 11lD l7:1J. 1 9. 0, -3, 20,1 
10.10) 
19' CALL SOUND(18Z,159.0,-Z,IO,1 
10,  ! 0> 
200 CALL SOUND 	10, 1 
10,10) 
210 CALL SOUND! 7,11), 165,0,-3,10,1 
10. ICJ) 
224 CALL SOUND'18~,156,0,-3,10,1 
10. 10) 
2'O CALL SOUND(558.156,0.-3,10,1 
10.10) 
240 CALL SOUF(D 18, 1 , 0, -, 10,1 
10,10) 
290 CALL SOUND(558.t39.0,-3.1(,,1 
17,10) 
260 CALL SOUND!200,1~1,0,-1,100,1 
t0,10) 
270 CALL 50uND'1S00.h9,O,-3,10, 
110,10) 
280 RETURN 
290 CALL CLEAR :: CALL SCPEEN'2) 
300 REM •**+.s.r*r.*..►* 

• PRESEt•1TA? ICH • 

. 	 • 

310 CALL COLG(:(2,7,9. ,9,1) 
320 CALL CHAP(40."FFFFFFFF(,0O00!+ 
00") 
.31) CALL CHAT 48,'•FFFFFFFFFFFFFF 
FF") 
340 PRINT •• t((r 	•( 	,( ((((((  

(( 	0000 ! 00 00 000000 00 
00 00 00 00 

00 	00 	00 00 00 00 00 
(JO., 

35"J PRINT " 00 00 00 00 00(( 
00 	00 00 00 00 0000 00 

00 00 00 00 
00 	00 	00 00 00 00 00 

00" 
360 PRINT " 00(00 OOC(OO 00(1(( 
00(((( 00000 000000 000000 0000 
00•' 
370 PRINT " 

SBO FOR COL-5 TO 12 :: CALL COLO 
R(COL,16.1) 
90 NEXT COL 

400 DISPLAY AT(20,1):"I LES REGL 
ES 	 2_LE JEU" 
410 CALL 2'EY(0,OW,ER.):: IF ER=0 
THEN 410 ELSE FF OW-49 THEN 430 
ELSE IF OW-S0 TH 
EN 500 ELSE 410 
42CJ CALL CLEAR 
430 PRINT " 	 DUEL" 
44(0 PRINT " 	 JEU POUR 

2 GUERRIERS" 
450 CALL TEMPO(500) 
460 PRINT " JOYs-r VERS LE HAUT 

BO(JCL I E R" 
47 ,0 CALL TEMPO! 1000) 
48(0 FNINT " JOYST VERS LE BAS 

IrlC"  

490 CALL TEr?PO(10O"1 
00 PRINT " JOYST VERS L'AVANT 

MOUVEMENT VERS L'AVANT" 
510 CALL TEMPO(1000) 
520 PRINT " JOYST VERS L'APRIERE 

MOUVEMENT VERS L'ARRIERE 

530 CALL TEMPO(1000) 
541) PRINT " DIAGONALE AVANT_HAUT 

POUSSER AVEC LE BOUCLIER 

550 CALL. TEMPO(1000) 
X60 PRINT " 3 GUERRIERS CHACUN" 
570 CALL. TEMPO(1000) 
zoo PRINT " ENLEVER [ALPHA LOCK..) 

590 CALL TENPO(1000) 
600 CALL CLEAR 
610 REM POUR LES LIGNES 1040,107 
0.1109,1120 ET 1480 : APPUYEZ,A 
LA FIN DF LA LIG 
rIE.SUR CENTER) ; SUP. CFCTNI&C8] 
PUIS CONTINUEZ VOTRE LIGNE 
h2'J CALL CHAR(88,"FFFFFFFFFFFFFF 
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF 
FFF FFFFFFFFFFFFF 
FF") 
h30 CALL COLOR , 15.7) 
f>40 CALL COLOE: (1 O. 1 `,. 1) :: CALL C 
OI-OR(11,13,1):: CALL COLOR(12,6, 
1) 
:0 O=(2+8)+1 _: W-97 

E:60 A=(8*8)+I .: S=145 
CALL SCREEN (S) 

680 CALL CLEAR 
690 CALL MAGNIFY(3) 
700 CALL CHAR(64."3C7FCDDFF67E12 
lE") 
710 CALL CHAR(72,"FFFFFFFFFFFFFF 
FF"):: CALL COLOR(6,3,I) 
720 CALL COLOR(7,12,1) 
730 CALL CHAR(80,''1O1E0606765777 
41177706070101") 
740 CALL CHAR(82,''0278606O6EEA.EE 
82EAEA6cJEO80S0") 
750 CALL CHAR(128,"O17161F161F9F 
PFE70787C6664C58664") 
760 CALL CHAR C I 30. "0000000000000 
j';000000O0000cj0000O") 
770 CALL CIAR '1 32,"00706OF66EFDF 
78776787C6664C58664") 
71~0 CALL CHAR(134,"0810204080000 
i'T 00000000000000000" ) 
790 CALL CIAR'98,"808E868F869FDF 
7FOE1E3E6626A36126") 
900 CALL CHAR(96,"OOOOOOOOOOOOOO 
0000000000(,0000000") 
610 CALL CHAR(102,"O00E066F76BFD 
FE16E1E3E66I6A36126") 
820 CALL CHAR(100,'•1008040201000 
0rî00000000000000000) 
870 CALL CHAR'104,"FFFFFFFFFFFFF 
CEO"):: CALL CHAR(10,"FFFFFFFEF 
080"):: CALL CHA 
R(106,"FFF8CO" :: CALL CHAR(107, 
"FFFFFFFFFFFFFFFF-) 
840 CALL CHAR(I08,"FFIFO3"):: CA 
LL CHAR(109."FFFFFF7FOFOI"):: CA 
LL CHAR(110,"FFF 
FFFFFFFFF3F07"):: CALL CHAR(111, 
"FFFEFCF8FOE00080") 
950 CALL CHAR(112,"FF7F3FIFOF070 
301'•) 
860 CALL CHAR(120,"FFFFFFFFFFFFF 
FFF"):: CALL CHAR(121,"OOCO€OFOF 
BFCFEFF"):: CALL 
CHAR(122,"OiO3O70FIF3F7FFF") 

870 CALL CHAR(1 23,''8080809080808 
080"):: CALL CHAR(124."010101010 
1010101") 
880 CALL CHAR(92,"070404033FFFEE 
9FABB09CDC000000000000IC90DOFI71 
0284848808F'I820 

890 CALL SOUNO(350, 156,0,-2, 10): 
: CALL SOUND(S°,8,233,0,-2,10):: 
CALL SOUND (350, 2 
08.11).-2,10):: CALL SOUND(1000,31 
1 .O, -;', 10) 

900 PRINT "y 
zxy 

zxxx 
Yy. 

910 PRINT "ko 
pk.k 

kk 
kk 

k" 
920 PRINT "k.( 

:kkC 
:kkC 

:kk kkkkkkkkkkkkkkk 
kkkkk.kkkk. k" 
930 PRINT "k kkkkkhij 	Ion 
kk.kkk kk kkhlj 	 link 
k, kk ):kR 

Pkk kk, kkS 
Ok). k" 

940 PRINT "k kk 
kk kk kk 	 k 

k kk kk 
kk kk kk 

kk k" 
950 PRINT "k kk 

kk kk Ick 	 k 
k k 
HHHHHHHhR4~F444fi 
HH9f4HRH)-b41H" 
960 CALL SPRITECPII,128,2,O,W,O. 
0) 
970 CALL 9PRl7E(N12,96,16,A,S,O, 
0) 
980 CALL JOYST(1,E.R) 
990 CALL JOYST(2,D,F) 
1000 IF W<-27 THEN GOSUB 1300 
1010 IF S>=215 THEN GOSUB 1190 
1020 IF F-4 THEN CALL CHAR(100." 
00000000000000000000000000000000 
"):: CALL PATTER 
N(012,100):: AS=1 :: 802-1 
1050 IF R-4 THEN CALL CHAR(134," 
00000000000000000000000000000000 
"):: CALL PATTER 
N(M11,132):: OW=1 :: 801-1 
1040 IF R=-4 AND E<>4 THEN AT1=1 
:: CALL CHAR(134,0810204080000 

0000000000000000 
000"):: CALL PAT7EE:N(M1l.132):: 
IF W=S AND BO2'=0 AND F< > -4 THEN 
1190 ELSE 106'! 
1050 GOTO 1070 
1060 IF S-W AND L02=1 THEN Cft.t. 
SOUND(80,2500.C+,-5,4,11(1,7):: GO 
TO 1450 ELSE IF 
R=4 THEN 1030 ELSE IF S-W AND F= 
-4 AND Ru-4 THEN GOSUB 1420 
1070 IF F=-4 AND D<>-4 THEN AT2» 
I d: CALL CHAR (l00,"1008040201(0 
0000000000000000 
0000"):: CALL PATTERN(0I2,t0O):: 
IF S-W AND BOI-0 AND R<>-4 THIN 
1300 ELSE 1090 

1080 SOTO 1100 
1090 IF S-W AND BO1-1 THEN CALL 
SOUND(80.2800,0,-5,4,110,7):: GO 
TO 1440 ELSE IF 
F-4 THEN 1020 ELSE IF S-W AND F-
-4 AND R"-4 THEN GOStJ9 1420 
1100 IF D--4 AND S-W AND F"4 AND 
R<>4 THEN CALL SOUND( I10,-7,0.1 
10,4):: GOTO 144 
O ELSE IF D=-4 AND S>W THEN S-S-
4 :: CALL LOCATE(N12,A,S):: AS-1 
1110 IF E^-4 THEN W-W-4 :: CALL 
L0CATE(MlI,O,W):: OW=1 
1120 IF E-4 AND S-W AND R=4 AND 
F'>4 THEN CALi. 9ErUND(t 10,-7,0, I 1 
0,4):: GOTO 1450 
ELSE IF E-4 AND W<S THEN W"W•4 

:: CALL LOCATE(M 1,O,W):: OW-1 
1130 IF D-4 THEN S-S+4 :: CAL.1. L 
OCATE(012,A,S):: AS'l 
1140 IF ROI-I OR Al l'1 TIEN 1160 
1150 CALL PArTERNGt11., 12CI) 
1160 IF D02-1 OR At2-1 THEN 1170 
ELSE CALL pAT7ERN(012,96) 
1170 OW-O :: AS=O :: 801."0 :: DU 
2-0 :: AT7-0 :: AT1.0 

1180 LOTO 9'80 
1190 VIE2-VIE2'1 :s CA.L PATTERN 
(012,92):: S-S•4 
1200 CALL S0UNO(l!0.-5,0.110,10) 
1210 CALL SPRITEC4,8E2,3,l69.S,') 
,0) 
1220 A•A44 :: IF AV- (21.8)•3 THE 
N 1250 ELSE CALL LOXIbTE(112.A.S) 
:: 6OTO 1220 
1730 CALL C}KIR(84, 0000000000000 
0000040002221D9251 
000002002202 IAC 
OAO-) 
1240 CALL SPRI7E(3,84.3,(19.9)• 
I,S,0.0) 
1250 CALL StXR4DC-1,-5.5):: CALL 
SOM4D(-3,-7,4,110,10):: CALL SOU 
ND(-3,-8,5,370,1 
0) 
1260 CALL DIAR(84,'000000OIOIOOO 
101010101014103272F0000000000000  
000809080800 4C0€ 
BFO") 
1270 CALL C)(84, 0000000000000  
0000000000000033FFF0000000000000  

OF 
OFF") 
1280 CALL DELSPRITE(03) 
1290 IF VIE2>2 THEN CALL COIORCI 
11,7):: GOTO 1460 ELSE CALL HCHA 
R(1,20,64,VIE2): 
GOTO 1430 

1300 VIEI-VIEI.1 :: CALL PATTERN 
(011,92):: W-W-4 
1310 CALL SOUND(110,-5.0.110.10) 
1320 CALL SPfI7E (1 4,88,3,169,N,O 
.0) 
1330 0=0.4 :: IF O>-(21.8).3 THE 
N 1340 ELSE CALL LOCATE(I11,Q,W) 
:: GOTO 1330 
1340 CALL CHAR(84,"0000000000000 
000004000222ID9751 30000000000000 
0000020021021AC5 
OAO") 
1350 CALL SPR1TE(I3,84,3, (1 9.8)• 
1,W.0,0) 
1360 CALL SOINVD(-1,-5.5):: CALL 
SOUND(-3.-7,4.110,i0):: CALL SOU 
ND(-3,-8,5,370.1 
O) 
1370 CALL CHAR(84,"OOOOOOOIOIOOO 
101010101O1410327110000000000000 
0008080800084 COC 
8F O") 
1380 CALL CHAR (04,"0000000000000 
0000000000000033FFF0000000000000 
OO0000000000000F 
OFF") 
1390 CALL DELSPRITE(N3) 
1400 IF VIE!>? THEN CALL COLOR(N 
12,7):: GOTO 1460 ELSE CALL 11CIiA 
RC I,O.64.viE_I):: 
GOTQ 1430 
1410 IF W!1 THEN 1300 ELSE 1190 
1420 !;-S+I6 :: W-W-16 :: CALL. LC) 
CAIE(Nt1,0,W):: CALL L,OCATECM2. 
A, S) :: CALL SOLIN 
D(80,2500,0,-5,4,110,7):: RETURN 
1430 O-(B.t))rt :: W'97 :: A-0 :. 
S-145 :: CALL L fl(:A T C C M 1, O, W) :: 
CALL LOCATE(022 

.A,S):: GO'O 1120 
1440 WW-t6 :: CALL LOCATI (N11,U 
,W):: C01() 11+ln 
14",,<, !; :, • 16 :: CALE. LOCA l E: 10I 2, A 
.5):. GOTO 1070 
1460 GOSUB 170 
1470 CALL CLEAR 
1480 CALL DEI_SPRI IC (At I ) : : CAL( 
COLOR (22.  I , I) :: CALL (:11Af+SC T : 
INPUT "VOULEZ-VO 
IJS REJOUER •'(1)/N) ^:OWI"$ :: IF OIJ 
L$< >'o" AND ()WE S- ',"n" 1111"N 1411" 
1490 IF LWIF$'•"o•' Till .N rt,N t  SI I 
NO 
1500 SLID T1Ml'f)( li M) 
I S1+? fr)R IM'$ - I 	1(1 TCC- M :: )J1 XI 1!W 
1,7 + ILIN 1 	.• •• 
1::'•• `;lJF7-Nl) 

Depuis 700 ans, le pays de SNURR est coupé en deux 
par la faille qu'habite le Limon vert. 
Seul un pont relie les deux régions et permet de pas-
ser hors de son atteinte, mais cette unique voie est 
l'objet de bien des convoitises et chacun des deux 
nouveaux royaumes veut se l'approprier. 
La magie ne peut franchir la faille et n'a pu résoudre le 
conflit: le combat physique est devenu l'unique solu-
tion. 
Chaque équinoxe est donc le témoin de sanglants 
duels entre six champions,et chaque équinoxe voit le 
Limon grossi des cadavres des champions.. Arriverez - 
vous enfin à résoudre cet affrontement séculaire? Duel 

est conçu pour deux joueurs et fonctionne avec les 
manettes de jeu. 
Les règles sont comprises dans le programme (ligne 
300 à 610) 

Emmanuel LUSINCHI 
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ydy,1I999ÿ• 991I99.199919.91919h,9;9199 
,~±9 GA7A999199.99II99,:(Jt9A9.191999.299 
199,999191,991999.)91[,',,:61:69.199199 
6396 C.H714ri11999,1ci1G99,:,1999•ifji?99,;19 
996, 91ci9;9,91[J9H9.811c+611•, 191899. 119999 
'31'J ENT,.919149.9[sî )9%7.:: lb60• i ]9959.9I I 
: uh, 1 [JE+: 9 1j, fi l C* ., (icj • 9891 141. +J 1994+q..119199 

2, [aM7a9A1 14[J. i :1999, ; 99199, CIyc ; yF. [,•99 
 I 191n[j.N11' 0Ct.:ufycj,919:90 

;?C, ~~~Nyr199:.':9é199.c,9:9[iN.:.jl99~.;91 
91, 196189•î1 :[.+, 1g9: ;y9:1Çi(icj, :9u;% 

• :49 [3NTNCi9:99+jj-.Ci1 c,c.;!yNryy.99i?9y.:11 
h6c" 101699. 1119îj9, I I99cj~. 9) I '[i.::n%,r~[i 

`', [HTH911(r;y, i65glc,, ;l; Jrj. is 1tjH.r,lC+ 
109, Ci190ti9, [J1[j1[J9, 3+±: )N9, ;[1(j11î +'• 9~>>:rJ1 
53:9 GNTAC)C,11!I3. S[1:9Cjl• , : 1C•ff.r •.'.?:o;c7i,,'71l1 
1['CJ.;(,[7199,C,CJ: lï:?•:..'•f'. 	.. ... 	-S0: -. 

67cj C.HTM; 	1:RC;' .' :' 	'.:')i:  
1 S,G. 91 l(î99. :: [0[0 00[î• (.I g; ç,t,. c,; 1 S it[i, :: c~~; rsr,r 

_gijEi [•pT6,c0 c+i n[,•. • 9Ç 1 ct.i, 191 [:ac., 1, 	lyÇ..: kjp, 
RÇiC;,[j~E1CjC,.(i;G1C.tj,9Ç.ylffi•AlG11R( 	1F;:1v 
3':') [,uvTAyC,i 109, I1):T1t;0, i01(Ç10• 1r)10HC .:F: 
jQG+, IC;L11 Cj[j • r,f0; 1 ï, C;, ; ît l i,')'. ; LtC+; ï)i/. NAI•' il C, 
64HK 	11[3)O.1;j[Ji1[1C,:• :fluELI• .•,i•,' • :Fj: 
HCR,1 Ct:jCjC}1,f,Ç ;NCjr1. 1r;1~'CtC,.:H:117.•.: .: t,'•,' 
•i41P fNTNo;tj.cj.CJlltslj,lut)J , c.t. rNCt.::i 

If,yç:, I9 ,tjt,;,,actI0cJ1 	ti,u96 ti•a::jc, 

6;2ct LNTHGir7it'm,c1la :r0l.i::o.0 , 11HiMCt.r'NN 
I[1[1.i,i ioc,p, 19îi398, lrj990c1.ci191Uy•y:C1:NC• 
,43(_, (,..T(,lJ 1 r1I1, ) l' ciel 100l",'' ele".': 
Ocj9. bj:I09, 1ci1ciiiz). [+ycai + I jî11(î 	:r,a 
.44:, [, NTH991 ic9ij, Si~ij,yu.i lr,yNy.yy..[•t,.::: 
IC:, 1O1tiy9• I 19nl)r,.(3, 1y[,y, :91189. 1&i 0 ;a. 
~a~,c, [•NT4HriI1(jN(•. 	1C+q1 t9:ty9,:(i[1r:yrgy.,)r. 
1')0.9S 1'jil9, :[j(+; c'' , 9[j1 1Cf0, l91s,9h. ; : ?r'.•',> 
54:,11, [,NT,.9ic,lqr,,(j)r;S(,c,,[,119y9, 1 t i'i'i..:..;. 
:[i[i.C~IC+t99,EîQIg9c•, : i u,rlr,.: 1 i9tiïi. ;'•N: ,,;. 
-47': [,NIHrJ1C,jf7Cj.y;C;:FSn,:,1('IC'i,ieIti: 
:C,y, l[j9lfj9.91l9[+y, 1CcilCi9,CI611(+N.: :jc.,.;. 
t,4rc, [•„Tay19101ri .e00!11el•'jtyly(?•911::1~•:~i 
999.1cicc5o•1(11109.1:ylJr,j,E•l1c1 c.:loiNN 
49ç, GwTN9011911, 1c'1ti'jel.1[,aKllEyf:%J(?• 041 

:øi, 1')1699, 1 C,gtp, uç,l I1 C). 1ctgl , 	. y[f:1! ✓v 
yG,R . 
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7910 	PLAY 	'T;L`9REPEPE:tv 	%9trIL[2]EPEL 	",[ 
(JE' 

• 00 

16 

tr!!'•, "Ar onn 
on1lNH! ! !", •'P 

r 	n end dvot", 
"vous 	qu; 	110 

ne de peu", 
: 1 	est 	eiOntP 

7928 LOCATE 	7, 19:PPINT"LA FOPCE 	11U'. 	•• 	1. 
UITTEE 1215:DÇTn "DOING" 

rte" 
t-310:DÇU0 	"un mus 

tuf" 
1SS0:I)nlA "un 

7839 LOCATE 	15, 15:PPINT 	"ADIEU 	+" ,'•P», "P•', •'Sp r'uc 	et 	va vo 
ptur 

.tu; 	surplor„ 7949 LOCATE 9.23.1 
7959 END 1~?,:1IhIn 	"Cvntau etch !!•', "ou( us",'•(rapper be',^le 	lac 

9999 	' ON 'TIENT 	DE 	VOUS EMEEPMEP 	C'.+ 1> 	•: E r n" 	i 	cn9ren ;I 	faut 	q o 1 	a; de d avec 	In 	(;Il 

LABYPINTHE. IL 	N'Y A PAS D'AUTRE 4LTEPHq- neo, "G", "e ,Ie prenne 
","ie 	croche 

", "$Ire, une u 
ne 	smheohlr 

"et t 	scahl t. 
TIVE QUE GE 	TROUVER LA SOPTIE DE CETTE "11 	(nu t •• a•• 

r 	cl11e 	clever 
U. 

EDIFICE 	DE 	599 PIECES, 	SUP 5 M1VEflD.((eO 
195.V01J 	AVEZ UNE HEURE 	(ENVIRON, 	POjIP 

t 	que 	je 	1 	a 1298:OAIn "et 	que 1318:1)n 11) 	"ciIe t33S:QnTn 	"(au 	!! 
:OPTIP, 	t:,PPES 	[JUOI. 

ttrappe1" je 	Ie 	fonce nuc vous por 

	

'" 	'•n^ 	"I'" 	•' 

	

r 	+ 	, 
8919 	'LA PIECE 	GU VOUS ETES SE DESSINE 

17t:gnTty 	"et 	qve mont e "pOvr tcg", 	'n", "n' R", 	'rt», 	.P•, 	. 
GEU[,NT Vrj0„ 	AVEC UN CERTAIN NOMBRE DE R•', "n", '•p", 
pOPTE: • vrjU9 FO1jV(Z' ALLER SOIT A 	(l) s)t ht 

n 	R 	E" 
, 	' H' 	n' 	H' , 	• 	, 	' 	r v 	t 	nd; aus 	,0 4", ^ti3 , •'p 	, 

•A 	'Di11O)tE,EN 	'Aivant,(P,etriurner,~M;,r. 
• "11 Il' faut "['••,'• U •',' ssc7 	sur un" R","1+ /1OUvU. 

Mr,u'CER EN (Bias. 4r;mpt-s 	In 	h 1285:DnTn 	"elle 	e 1315:OnTrr 	̂cWqrCn 
3929 'ON VUU~ PPEV1ENGFfl OUNMG vUU8 SEP[: ~s 	̂, "(h 	ou 

 ~   •• st 	(n'en bas o9c 	a cotr 	il l:34H:IH7A 	"; 1vov 
Z t+ COTE 	DE 	LA SOFTIE. 	ET 	VOUS SORTIREZ. + +^ 	••C", "oh ' e 	cela; ", °•.., s 	t ;rc 	tlessu 

SI 	'/OU 	AVEZ LA CLE. 	SINON VOUS DEVEZ Ifti',:L'nIn 	"ben,fi c.f;r( 	!' 	,' I•,we1 	; s 	+, 	•r,', 	n 
NLLEP LA CHEPrHEo 11•,),r 	•tvo, ma;t,.monts o soutrt, 	C '1 	, 	t1  
9'9 'GEUZ CHOSES UTILE, 	: 	UNE BOUSSOLE 1^ 	.lo)eur 	e ,'►7', 	111', F, 	, 	n•, 	r , ,. 

VC+U, 	INDIQUE EN PEPIANENCE VOTRE OPIEN- et 	bon, s ;non ••(C)1! 	(" , "n" { 1 I 	''•', "AAAA 
TNTIUN PAP PC,PPOPT A CELLE 	C•E GEPAPT ", 	'nl I°/! lZO9:t)ATf1 	•'LA e'Ri i4JEE1)AfA •'N0OONG 1ill!' 
BCt49 	 :L'NPPUIÉ 	SUP 	Lt, tVhml1,p(1 80NNlI:RC 	S I. .!•, 	,', 1.15N:n0TA 	"IL 	FST 
TOUCHE 	' EMTPEE' 	V(j)J. 	L•rJNS)E 	VOTRE 	P051 - c>t'h" Unt)F ", "C•', "T "It',, 	, 	•'111' t(1K1 ! 	, "Oil, 

770M 	CENTRE 	AIJTPE a . it. 	ELLE 	v01JÉ 	f.PlGt•l 17ti:[lnTn 	": 	; 	ao ATÇ2IAnn 	" !' "ROQVG 	! ! ", CL II F, riERCI" 
OTE 	:, 	MINUTE, 	'SOIT 	399 	SECONDES 	1 , oohh !' ", "t1", ' ^, "nni(! V, " P'•, 	(,' ' 	l "iii 

3 P11IJP CEJ7 	JUE 	PETEP UNE 	HEURE 8 
K C

'
I 	POUR  . f,..,"Montos mon d;eu cl ", 	n", 	Inn ' 1OI11•, "SITUA GE'/tiNT 	LE 	CLwVIEP 	E•ff 	IE, 	IL 	E>:I:TE 	UNE r, 	e st 	sur 	la (f•.•• c1nH (_!!••,"K"," 

PR(J1EItUFE 	GE 	îNUAC;e.pGE 	1•E 	t.N PC.T:F 	EN ') miche'', 	'f'" (29S:ffltA 	̂L", "(v I t):,:r)nIn 	, OIJY00v l[jIJP;• 
:j),6(, 	'ELLE 	''OBTIENT 	.. 	•.y' IMPfjPTE 	';,JE;. 

••n .', 	• s'•, 	"Je 
tans'• 

ou% vous rev atlt) 	t 	I 	! 	'  

N1rMENT [•U 	JE'J EN TAFHNT 	SUP Lu 'OU0i 175',:f)f,[n 	"que .je 
-, •'un r; 	I 	Ir,, 

	

r,un:T" 	•... 	c 	; 
r1•, 	'vuus 

r et,u• 'PETOUP 	EN 	HOJJT 	N 	GH+J(HE 	•HU 	GE;St•,' 	t.i n;s 	tamhce (il0l 	• 
' IN;' 	ET 	'GEL' 'ET 	CON>I =TE 	it 	ENPE;1 : '=i' Orr.. 	. "ll", •' 

Uk ENMGE 	G1EEEFENTE, 	''NP1tiELC. I• ,. , 	•R"t 	'tl(,Uo 2979 	'IL 	FN)JT 	PLAT EP 	UNE 	T'N'T : r 	GE 	'soif f .... 	••, 	•.p•., 	". 
YIEPGE 	C'i+N, 	LE 	ttN~r•IEt r 	Gi,i: 	.PF~)ïEF I 	t 	('t', ' 'JOE 	TOUCHE 	POUF, 	JNr•1.Er 	3 EO]FE 	I's TF! SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS .;f+ati 	'POUF 	p(FPEM[3FL 	..N 	HMPTÎE. 	IL 	=.. î0i):11+in 	"9Citu(•' 'u' 	'NOU'.;ELLE i'IC-cj),[•PF 	N 	 PAP; IE 	:„ 

pEHETiFE 	L.+ 	BiM('E 	Eta 	!E 0! 	13EMPEO ur 	In 	t'I 	, 
s9'.•[î 	'EN 	ra, 	[•E 	NOQELLE 	rm& 1 'E 	' FE" , )out'" 	't.,  
ErJ', IL 	FN+J[•PN 	ENT T'EF 	:,'d 	:,C)1E t. E 	C E 	H,.'• 	, 
E 	N 	MMETTPE 	GEU 

	

UN 	CE 	'1' E7'; TE 	GMi•)_ 
..l• r "' 	•.1 	", 

r 	K^, 	1., , 1 Ç) EBR I =1 	TO 	1 1  
:ENEkr:TION 	GE; 	N(JME'E 	ALEN(r IPE= rel'ora 	It' 	i 20 RE) X "-,9,, 	, IJLE _. 	LE 	DEli , 	ÇPE(1IEFE•~ 	vUE ` 1  

_. 	[•E)t„N1-EM7 	UNE 	PPE i• I f ON 	F Ib.iLE 	3OUF i /r, 	try 	tC,nt 	' 	. ` O Fk I NT CHR'ti : X) 
'ENTPLE' ",'./ut, 	1•. 

?01'J 	>I 	LE 	TEMP 	ÿ" 	GNFN:- 	TROT' 	- 1 	a; 	fa:i 	, 40 NEXf I 
MO['I( ZE' 	LN 	VMLEIJk 	f,E 	E' _IG((E Tnrr 	tu 

)O? 	'UNE 	C'E 	PIECE: 	•'UIJ: 	r,I . rrnts7 , 	M 5J ' 	E.i- 
1 UNPT 	[- 'NEUFE 	MAI_• 	'î00c 	î(4v.}:E 	N: 
'  

oneurl•., 
Ô~ 	L ŸÎ 	! ('i/ 	I9 	7% 	8 ^  N1l1F'0 F  TE 	OU 	,U. 	J1:E1E'.  i//l:Ufit0 	"Jr 	.1..., : 

PC 	~ U 	JOPG 	[•E 	L' E : %,.•. 	lr•, 	~•. 	i 	.. r•Aa 	un 	I.• %LZJ 	t!J,' 	4 _' j 	~ 	, 	, iPNhl;{'E4T. ~. 
+' 	.. 	F 	11l'î: I•,'  	,. 	. 	1 	.. 

c: b9, 8_i, Q2  

12 



119607028 
128 PPT :4lRjT 8:W=-

1:H-19'Y-V-1 
121 W4+I:H=H-1IF 

W+18;W=B-2 
122 iF H-1=6;H=E+2 
123 IF W=6-2; IF 4=B 

+2; WRIT 3:6S8 1 
9G: â0TQ 125 

124 PRT CSR W;')";C 
SR B; "X'; C5R H; 
"(":SOTC 121 

125 IF Y=8 THEN 135 
126 IF Y2; A$="()": 

Df=R$ 
127 IF Y1;R#="-(": 

123 WRIT 58:PR1 0;" 
PTS":WAIT 15:P 

RT CSR. 7; "READY 
?",CSR 8i"FO 
In 

129 IF L=9 THEN 18 
138 IF L=1 THEN 228 
131 IF L=2 THEN 318 
135 $="ERME OYER": S 

=8 
148 S=S+1:IF S=t8 T 

HEN 178 
145 FOR R=17 TO 5 S 

TEP -1 
158 PRT CSR R+1;" 

155 PRT CSR P;MID(S 
,1); 

168 IF 5+5=P.. THEH 1 
48 

HEXT E: 
178 FC'f: K=8 10 7:W  

îP, 6; $: HE~:T K 
172 PRT CSR 2;"TJTR 

L,.n. rrrr.j ' ,UI ri.. •. 
op :IF L-6; IF 'j 
'3E3 THEN ,-9 

171 IF L=1;IF O:EvE' 
THEN 175 

174 IF L:2 THEN 179 
17C WRI i 5:FOR T=8 

T0 8: PPT CSP 3; 
"EXTE110EG PL? 
!":PRT : I1E;',T T 

177 IF L=0 THEN 211 
178 IF L=1 THEN 278 
179 INP "Iii REJNJES 

"sZ$'IF Z$: OU 
I» THEH 14 

180 IF Z$="HON";PRT 
CSR 5;"RU PEVO 

IP. ..";:EH 
185 6OTO 179 
198 FOR R=8 TO r6: PP, 

T CSR E-2,") X 
",CSR R-2;5-X 
-(":NEXT A 

195 WRIT 17ÎPR1 CSP 

211 WAIT 45:PRT "TU 
ENTRES DANS LR 
2E 6RLRXIE !": 

FOR I=8-1 TO 17 
212 WAIT 4:PRT CSR 

I; "=X",CSP. 13"_ 
X': NEXT I 

,,_: r 	-1,,, : 'r' - :af 

P-1 
214 PET NP 

csR J ; °-Yl"' REX1 
J 

215 r=18:';=3 
228 FOR 0=12 TO 0 S 

TEP -1 
225 Wr i i J: t'P.T CS? 

238 IF .5: THEN 268 
235 IF KEY%"" THEN 

126 
248 thEXT S:PRT :0=0 

+18:]1RÎ7 5+~:PR 
T CERF B-1:"»)" 
:IF KE'f;'9T THE 
11 128 

245 E=B+1: P.=R-2: I F 

258 IF 6=17;8=2:0=O 
+58+INT (RR4#*1 
5) 

255 SCTO 228 
268 IF KEY="t";PPT 

CSP ;"=":63iO 
248 

265 EUT0 128 
278 WAIT 48:PRT "Tit 

LHT ES DABS :.R 
3E 6RLPXIE ':_ 

275 FOR I=8-1 TO 17 
:WRIT 3 

2,8 PRT CSP I;"=X"' 
CSP I :-X : NEXT 

25 FOP J=1 TC 9 
298 PRT CSR •J:":X", 

I 
r 	_ 
~ r -s 

8IC.P 5r $j_ 

35 IF YEY="Û";1F B 
z3 ?HEN 128 

32r IF KEY="9 ; IF 
=12 HE 128 

325 IF 2=0;S=1C:1F 

	

KEY "D 	1 2  
a 

338 IF E=i2: :18:IF  
KEY "9" THEN I 
28 

335 0=0+15:K=INT (P 
Rh#;2):IF K=1;8 
=E-1: NEXT 1 

348 8=641:NEXT I 
358 WAIT 78:PRT "EY 

AS1OH REUSSIE 
III" 

368 PRT "AVEC"; 0; r 
PTS": END 

■ 

PRISONNIER 
Vous avez été capturé par des hordes barbares 
venues du fin fond de l'univers. Arriverez-vous à vous 
échapper et à rejoindre la terre? Tel est le but du jeu 
de réflexe que je propose à tous ceux qui possèdent 
un FX702P. 

Régis BARD 

Modo d'emploi: 
Tout d'abord, charger le programme en DEFMO, puis l'exécuter. 
Après une courte présentation du jeu. vous entrez directement dans 
lc vif du sujet. Vous et votre vaisseau ôtes représentés par le sym-
tx le X et disposez de 3 vies par étape. 
1 ère étape: 
Vous êtes prisonnier d'un couloir mouvant. Grâce aux touches de 
direction (9 pour la droite et D pour la gauche), vous devez tenter 
d'éviter la collision avec l'un des deux cotés du couloir. 
Vos trois vies épuisées. si votre score est supérieur à 3000 alors 
vous passez à l'étape 2, sinon rejouez l'étape 1. 
2ème étape. 
Changement de décor:les barbares essayent dans le but de vous 
retenir, de vous lancer des missiles. A vous de les éviter.Lorsqu'un 
missile vous percute, appuyez instantanément sur la touche 1 jus-
qu'à ce que le symbole =se place sur votre vaisseau. A ce moment 
p(écis, tachez celle-ci car il est interdit d'appuyer sur une touche 
durant le passage du missile. 
Quand te missile sera passé. vous verrez apparaître les symboles)) 
autour de votre vaisseau. Ceci signifie que vous devez absolument 
vous déplacer vers la droite (9). Pour ceci, appuyez juste le temps 
de l'affichage de ces deux symboles. 
Il ne vous reste plus aucune vie? Votre score est supérieur à 6000? 
Mais c'est parfait! Vous pouvez maintenant affronter l'ultime 
épreuve! 
dernière épreuve: 
Celle-ci se situe dans un couloir (fixe celui-la! ) Vous n'avez plus 
d'énergie. si bien que vous ne controlez plus votre vaisseau! 
Celui-ci en effet se balade entre les deux parois jusqu'à ce qu'il 
rencontre l'une d'elles (représentée par le symbole I). 
A cet instant précis vous intervenez grâce aux touches D et 9.Pour 
celui de gauche. pressez D (toutes ces pressions doivent être 
brèves). 
Le chiffre de gauche est le nombre d'année - lumières parcourues 
depuis le début de l'étape.Lorsque ce chiffre arrivera à 400 vous 
serez (enfin) libre! 
Mais d'ici là, beaucoup de jours se seront écoulés! 

 ERi5OtidlE 
R 	:C=I6:Lt=17 
:FOR K=1 TO 8 
WRIT 18:PRT CSR 
2;pIG(I,K);CSP, 
~;MID(8,K"r 

3 0=0-I:D=D-1:HEX 
TK 

5 FOP 0=8 TO 2 
16 WRIT 2:FOR D4 

TO 13:PRT CSR 2 
;ni. "'CSR 15;" 

1";CSR D+1; NI 

12 NEXT D:HEXT 0 
14 PRT : Y=3: H=58: 0 

8: R$"=#: D#" 
I=n 

18 E=7:6=18:1=8 
28 WAIT H:PRT CSR 

E; R$;CSR S; "X"; 
CSR E+5;D$ 

3 C=IHT (RANI*2): 
IF C=B;E=E+1:50 
TO 55 

56 E=E-1 
55 IF E)11;E=18 
58 IF E(1;E=2 
28 IF KEY="9"; 8=B+ 

1 
98 IF KEY AD"; 8-8- 

1 
188 IF 8~E+1 THEN 1 

28 
118 IF 8aE+5 THEN 1 

28 
115 N-H-2:0=0+18:IF 

0 

, r 
	

1 
11190 IF S'116 THFN 2199 
11195 PLOT X.Y.BH% 
11290 REM 
11219 FOR 1=1 Ti) 4 
1!22'3 S- INT' PHO(! >12) IF S=0 THEN 5=-1 
11225 PLOT Y.B' I . YWW I) . RV I> 
1123e 5( I )=XE! I )+S 
11240 TF SCPW XB< I) . YE! I )+ 1 ''-32 THEN i8! 1 )- 	I )- 

S GOTO 11260 
1 1259 ACV I ) C_HPV 3CRfi ze' I ) . YB< I)) ) 
11255 IF AMI)'= d" OR ABV I)" THEN 2199 
11263 PLOT XB( I),'(8C I ), "t" 
1127e NEXT 
11890 PLOT f 5, 1 STPV SC ) 
11910 coîo 11148 
12999 PLOT Y,Y+1," " PLAY 7,9,9,9 
12019 FOP I=20 TO 50 SOIIND 1,1,9 NEXT•PLAY 0,0,8, 
9 
12812 IF 1N=1 THEN X-X+A1 IN=9 
12915 PLOT X,'(, RPS X=Y+A 1 APf=r'HRF' SCAN' X, 'Ç))  
12029 SC=SC+100 ►SNP+I IF NP=8 THEN rpSijB 40009 
GOTO 13999 
12939 PETUgH 
13999 PEM 
1380'5 PLAY 7,9,0,9 
13018 FOP I=11 TO 25!PLOT  
12.1.1 PLOT25,1,4 NEXT 
13020 FOR I-23 TO 	PLOT 13,I ,"Cr•CCcGcc_rrcpg"!HEX 

T 
18 38 FOP 1=9 TO 21PL8717,I," 	"PLOT 17,1-1," 

13833 ruJ31C 1,9,1.19 
17840P101 17,I,"ikI":PLOT 17,1+1,"nno"7WRIT 20- M 

EXT,E%PLODE 
13039 PLOT 20,5,"o" PI_MT 1.3,1 
138'6 FOP I=1 TO 3 PLOT 19,3," 	WAIT SP P1_TJT13, 

"s."sz" WAIT 58'FEXT 
13089 PLAY 7,9,0,0 
13100 PI)37C 1,4,9,9 WRIT k4 
13110 MUSIC 1,4.7,9T 42 
13128 MUSIC 1.4,2.9 WAIT 20 
13130 MJSIC 1.4, 5,9 WRIT 42 
13149 MUSIC 1,4.3.9 WRIT 42 
13150 M15IC 1,4,1,97WRIT 42 
131F.A M~JSIC 1,3,10,9 - WRIT 42 
13170 MUSIC 1,3,8,9 , WRIT 42 
13199 MUSIC 1.3,12,91WAIT 20 
13190 MUSIC 1.3,19,9'WRI7 12 
13209 MUSIC 1,3.12.9 WAIT 16 
13219 MUSIC 1,3,19,9 WAIT 50 
13220 MUSIC 1,3.8,9,W0IT 109 
13230 PIN WAIT 190 1_E=1_E+1'T-9 GOTO 1r"3 
?9990 END 
25999 CLS PAPER. 9 1W 3 - PRI IIT • PR I NT 
25005 PP I HT r_l* V 17> 
255010 PRINT SPC(9)ri1PS(132)*zx***#**#r*" 
2°M28 PRI NT SPC' 8 )CHPW 133 )CHP$( 140 )"*t REQES *# 

25030 PRINT SPC! 9)CJ4PV 132)"x##t**t**#**" 
25049 PPINT.PPIHT 
25950 PRINT" Votre fiancee a ete enl'veq par le 
9,jriIIe Krk." 
25069 PRINT" Traa')e l'anir►al s'est ref'j'ie au 

sommet d'un bot ] d i n9. - 
2M90 PRINT" R v7ts 'e Is recuperer en Pv1tarit• 

25083 PRINT" 	les Projectiles lances Par KONG,." 
25899 WAIT 1000- 7AP 
25100 PRINT•PPINT" Vass vous dePl^cerez a t'aide 
des 
25105 PRINT" 	to'.ches'",HAIT 380,P1HG 
2'5119 PRINT:PPINT 
25120 PP J NT SPC( 6 )CHPV 129)°L'"CHRV 134 )" 0901 TE 
WAIT Îo0 PING 
251314 PRINT SPC_' 6 )CHAS 129 )"K'"CIS$( 134 )" r . Jr HE"  

:WAIT S00•PIKG 
25140 PRINT SPC!6)CHP$<129)"R="CHPS<134)" HAUT"tW 
RIT 390'PlNG 

25150 PRINT SPr,! 6 )CHR$( 129)"Z-"CHR$! 134 )" BR S" WR 
IT 390 PING 
25160 PRINT SPC! 2 )rHRf< 129 )" :PACE6"CNRS' 134 )" PciJ 
P SAUTER" -WAIT 390-PING 
25179 PRINT-PPINT 
25l 89 PRINT SPCf 0CHP~! 139)"RPP'J(EZ s_RJE TOUCHE PO 

LIP CpNTINrEP" 
25199 GET K$:ZAP•GOT0 25209 
25200 PRINT r_NPt(17)'CLS,PAPEP 0•IN1 5'PRINT:PPIN 
T 
25210 PPINT SPC<9 )CHR!' 132)"ttxx'*tt*tttt" 
25220 PRINT SPC(. 8>CHP*< 133)CHP3 l48 V'*t PEGLES tt 

252'9 PP TUT 'PC' 9 )CHPS< 132)"**#tltlttht" 
25240 PRINT PPI?IT 
25250 PPIPIT CHPSt 129)"Le i 	 ir 4 fable 

25260 PPINT PPINTvPRINT:WAIT 209 
25270 PPI HT CHPS< 131 )"ler TRPIEF#J"CHPI< 133 > 	"EV 

lTEZ LES T0t1HEAItY•" 
25275 WAIT 298 
25280 PRINT CHPV 131 ' "ter TARt.EA+J"CHRS' 13?) 	"RT 

7EN71ONJ TAPIS RC$JLANTS" 
25285 WATT 299 
25290 PRINT CHPS'131)"3»r TA8LEAU"CHPS(13'x) 	"UT 
ILISEZ LES ASCENSEURS" 
25295  WAIT 209 
25399 PP I NT CHPSQ I31"4cr TRBt_EA+_I"CHPV 13?) 	"FA 
IRE SAUTER LES RIVETS" 
25350 WAIT 289 
25480 PPI► IT 
7:450 F'PTUT*' It t'o'.' fau,4ri P•a,. mal de reflexes e 

r Ole rent 'ions 
25460 PRTt1T"Pour del i•.'rer ta belt"" 
25470 PRINT PPINTCHP$( 131 )"ET SO'J'VFNFZ '•/011S.." 
25480 PP I NT SPC! R )CHP$e 129)"Ott NE VIT QuJE 3 Fn 13 

• 25490 PRINT PR I11T 
25500 PPI11T" 	8Ot1 COUPAGE...." t•1RTT 288 

2%59fl PRINT PRINT PPINT•PPINT SPC(3)CHPS'130)"RPP 
1J(T7 Ut1F TOI)(HE P01W COMMENCER" 

25659 GET K$ ZRP TEXT - RETIJPN 
?0988 REM 
39992 PLAY 7.0.9,0 
38885 FOP I=Y TO 25 MIJ3IC 1,8.1.19 
3008e ST»SCPIVV `/.. 1+1  ', 
T8Ø88 IF T'.2 Pi() ST>7 THEN EXPLO(!E GOT9 38920 
30910 PLOT ?.•1.'a" WAIT 10'PLOT X.I," " NEXTI EXP 

L ODE 
,9920 PLOT X.I,"a"!WAIT 109 .OTO 2108 
48900 WA-SO TH=5 
40005 ':C=SC+RO PLAY 7.0,9,0 
40910 M'J?IC 1:TN,1,7 WAIT WA 
40029 MUSIC I,TN,5,R•WA!T 618 
40039 MUSIC I.7l1,8.9 WRIT WR 
49940 IF W"-550 THEN WA=25, THp3-GOTO 40019 
49959 PLAY 9,9,0,9 i1f)S1C 1,1,1,10'PLAY 7,0,0,9 
49955 WAIT 150 
40063 RETURN 
49190 CLS INV, 7 
40105 I.Ft=STPS<LE ) 
40119 PLOT 3,0,"BONUS ".PLOT 16,0,"SCOPF " PtnT 3 

3.8,"L=" PLOT 35,1I.LF$ 
40115 PLOT 3. 1 . STP$' f30) •PLOT 16. 1 . STPS<'3C > 
40120 PE TARN 
45909 WAIT 40:PEA'l7,fl.9,8 X-0 
45013 Y.'X+1 
45020 MUSIC 2,3,19,8 MISTrt,?,19,9 MUSIC3.3,19,9 
WAIT49 
45030 MUSIC 1,2, 10,9 MJ31C2,3. t9.f3 Mll^,Ir3.4. t .R W 

III 180 
45949 MJSICl,2.1,8 rfsJSIC2,3,1.0 MISTC3,4,3,Q.UAIT 
40 
45010 MVSICI,3,1.R'MUSIC2,4,1,8, MU81C3,4,5,8 WRIT 
60 
45060 t1sJSIC1,2,1,8,MUSIC2,3,1,0,Mr18IC3,4,6.8-W8TT 
10 
45079 MIJSIC3,4,5,8'WRIT49 
45988 MJSIr1.2,8,8,MJS1C2,3,8,8 MJ9IC3.4,3,R:WAIT 
80 
45090 PMJSICI,1.1,9 M1JSIC2.3,12,9 M1i51C3,1,1.0 WA! 
T40 
45189 MUSIC t.2,8.8'MUS1C2,3,3,8'MJSIC3.3,8,P•WAI 
160 

45110 M!s,IC1,?_,8,0 NU3Ic2.S,5,8 r~JSiC3.3,18.8 WA1 
710 
45120 MUSIC3,3,12.8 WAJT40 
45130 N!JSICI.2,19,8 MUSIC2,3,10,8:MUS!c3.4.t•2 WA 
1T99 

' 43135 MÜSIC1,1,1,S MIJSIc2,2,2.0 MJ3iC3,3,3,9 
45140 MUSIC1,2.1,0'MUSIC2,3,10,8 MIÜS1CS,f, L 0 WAI 
T40 
45143 M'J5IC2.2.2,0 
45150 MUSIC1,2,10,8ZMIJSXC2.3,10,8:WRIT60 
45169 tMJSIC1.1,L9Ml!SiC2,3,9,8 MUSTC3,3,3.9 WAIT 
19 
43170 MUSIr2,3,18.8- WA1T 40 
45189 MSJSIC1,2,5,8 NtJSIC2,3.1?_.8 MUSIC3.1.1,A WA1 
TOO 
45190 MUSIC!,1,1.0PIIJSIC2.3,9,8+MUSIC3,I.1,0 WAIT 
40 
45200 MgSICI,2,5.8 NItSIC2,3,5,8 WALT48 
45203 MIlJSTC1,1.1.0,MIJSiC2.2,2,9 
45210 MUSlC1,2.5,8;1.1RIT 49 
45220 M1JSIC1,3,10,8!WRIT49 
45230 hPJSIC1,2,10,a:MUSIr2,3•fA.a MsJ':IC3.4.1.8 WA 
ITQ9 
45249 M1J IC1,2,1,0 MUSIC2,3,1,0 MJSIC3,4,3.8 WAIT 
49 
45250 MtJSIC1,3,1,8'ffJSIC2,4,1,9'MJSIC3,4.5,8,WAIT 
60 

45260 IIJSICI,2,1,9 MtlSIC2,3,I,8 M_sSIC3,4.6,8 WAIT 
19 
45270 MII'IC3,4,3,8:WR1T40 
43280 MUS1C1,2,$.8 MUSiF2.3.R,g tflJ5IC3,4.3,R WAIT 
89 
45290 MUSIC1.1,1,0•MJSIC2.3.12.8, MUJS1C3,I,1,9.WA1 
749 
4399 MUSIC1,2,8.8-MJSIC2.3,3,8 MUSIC3,3,8.R-WAIT 
60 

45318 PIIJSiCI,2,8,0 r'PJCSiC2_,3,S,e rtIJSIC3,3.l0,8WRt 
110 
45329 MVS1C3,3,12.8.1.181T40 
45330 r1IJSiCI,2,10.8 NUSiC2,3,t9•p NlSIC3,4,1.8, WR 
1160 
45340 MUS1C1- 1 , 1,0R1IJSIC2, 3, 12,8 - MIJSIC3.3,3,01WA1 
719 
45350 MJSIC2,3,10,O'WAIT49 
453x0 MUSIC1.2,5,8, t1VS1C2,3,9,8 tiJî1c3, 1 • 1 .0-14R1T 

68 
45370 M)SIrl,1.t.9,MUSir,2.3,7.8•M1'JSIC3,1,1.0 WRIT 
10 
45380 M!'SIC2,3,9,8,NA1T40 
453?8 MVSICl.t,1A,9 N.IS1C2.3,5.8!MUS1C3,3.10.8•WA 
ITi09 
45400 PLAY 0.9.9.8KETliIRN 
°.8990 REM 
58085 PESTOPE 
7,0010 FOP I=46856 TO 47063 
50020 READ AD 
50030 POKE 1,8D 
58849 NEXT r 
59859 PETIJPH 
seo50 PEM 
50970 DATA 12,45.45.63,12.12.18.33 
50080 DATA 63.63.4. 18. I7.32.6163 
58098 DATA 63.63.49.32.32.49.63.63 
59199 DATA 12.12,8,29.46.12,18.17 
50110 DATA 12.12.4,46.29.12,29.34 
50120 DATA 0,O•A.?R,38.94.46,28 
59139 DATA 63,5?.45.4M.43,43,53.53 
501.10 DATA 63.33.53, 33, 63, 33..3.33 
30159 DATA 4.14.1.21.4.4,29.7.8 
59160 DATA 0.9.1.7,I3,31.31,28 
:,8179 DATA 9.6"1,45,63,3f.43.63.51 
Ïn1PA DATA 9, 0. 32 , 56 . 60 . 62 . 62 , 14 
50199 DATA 12.7.7.3,7.7.7.15 
58200 DATA '13.33.51,A3.`SI.33.0,9 
59?19 DATA 12.56.56,48,56,56.'S5.69 
30229 DATA 9.2,8.2.4.1?.''•  fl. ~? 
592in 1.818 A.1?.IC. 1R. 38.51, 31.63 
38240 ("ATA P.N,9.4,1.8,3,39 
11829A DATA 12,39,31 .31, 15,7.3, 1 
'r:,.9 DATA 9.13.42.34,54.34.54.29 
50278 DATA 1?. 1?t, 35, 37.41.4?, tri. 12 
39708 DATA 14.R,20.46,12,28.2.78 
40290 DATA '3.6'L24.24.24.24  

3n?0n DATA 63, 12, t8. ?3, 33, 10.12, 63 
38'>8% DATA 12.10,62.62.60,55,48.32 
..n I9 PF !'IPI 0 
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100 GOS118 1000 
105 PRINT AT 2.5;"<Q>";TAB 14." 

1d')" ;TAB 23;"<4' 
110 FOP `/.=1 TO 3 
115 LET H=3 
120 LET V=4 
125 FOR I=1 TO 21 
130 IF CS(I )! TO 1 >=" 1 " THEN LE 

T OI=" U"+C$(I )<2 TO )+" cop , .. 
135 IF g( •)F TO 1)="2" THEN LE 

T DS "U'+CS!I>(2 TO )+"War." 
140 IF C!(I)( TO 1)="3" THEN LE 

T 01=" U'+C$(I )! 2 TO )"!*re• " 
145 IF CS(I)( TO 1 >="4" THEN LE 

T D$=.' §"+CS< I)(2 TO )+.. 	1 q , .. 
150 IF 0V2 TO 2)="," THEN LET 

DS="Qi"Ut(3 TO 7) 
155 PRINT AT V.H;D$ 
160 LET H=H+9 
165 IF H=30 THEN LET H=3 
170 IF H=3 THEN LET V=V+2 
175 NEXT I 
160 PRINT AT 19,9:"u'elleî:o1 
nnQr*ien*PiOtr€" '• _.3rteI 

185 IF INW..E'($<>"I" AND INVEYS<' 
"2" AND I[I(EY3<>"3" THEN GOTO 1P 

190 LET DS=INYEYS 
195 IF -$="1" THEN LET )I="312" 
2.00 IF nS="2" THEN LET ns="121" 
205 IF QS=":_" THEN LET O$="231" 
210 PRINT AT 19.0;" 	jt 	eti*_t:r, 

oment~.'•:.P.-.....~fc•~ aK,3 
55?fl?~icarhas...~" 

215 LET .J=1 
220 FOR A=1 TO 3 
225 LET 'd=4 
230 FOP I =VAL D;! R TO R) TO VAL 
O$(R TO A)+18 STEP 3 
235 PRINT AT V,9*VAL Df(R TO R) 

-F; 

240 LET TS(J)C$(I) 
245 LET J=•J+1 
250 LET V_V+2 
255 NEXT I 
260 NEXT A 
265 FOP 1=1 TO 21 
270 LET CV I)-TV(I 
275 NEXT I 
230 PRINT AT 19•0"ie ■alar_et' 

• nq„•.,Desi.Qla 5_arr.U"  
]nani'Ja:i 	rto3. • . ~•. 
285 NEXT Y. 
290 PPINT AT 2.1;ES 
295 PRINT AT 19,0;"1":E$;" ■";E 

R:; 1„ 
300 REM CARTE r_HOI51E 
305 PRINT AT 8,21;"~" 
310 FOR I=1 TO 11 
315 PRIT TAB 21:"wf'r'ftYc:f*lg" 
^20 IIFXT I 
325 PRINT TAB 21. " ? ? ly  
330 PRINT AT 2,1;"PENSEZ FOPTEM 
?32 PRINT TAB 1;Es 
335 PPINT TAB 1;"ET VOUS LA VEP 
PEZ",TRB 1;"SORTIR DIJ JEU--->" 
349 1F r,sr 1 1)( TO 1)="I" THEN L 

ET O$'" =DR.lsrM" 
'345 1F Cf! 1 1 )r TO 1 )_ "2" THEN L 

FT hS ,.rre,)1" 
350 IF CS1 11 Y TO 1)="3" THEN L 

FT D$=" rerleM" 

?55 IF CS'11)! TO 1)="4" THEN L 
ET 1$="~i1'ems' 
360 FOR 1=1 TO 120 
365 NEXT I 
375 FOP I=7 TO 2 STEP -1 
280 PRINT AT 1,21,"_________" 
385 NEXT I 
390 PPINT AT 2.21 ; Cf! 1 I r! 2 TO 2 

'•.TRB 2?;CS( 11 )!2 TO 2 
3?5 PRINT AT 7,21;t$ 
400 PRI[IT AT 17.1,"RLOPS, 0I"E 

N DITES", TAB 1.. "VOUS' SURPRENANT 

405 PRINT RT 20.0, «DnCo?flh rGr/n, ~•. 

410 IF INVEYS-"O" THEN PAIN 
415 IF INKE'i$<>"N" THEN LOTO 40 
5 
420 FOP 1=1 TO 20 
425 PRINT AT Î,1;E! 
430 IIEXT I 
435 PRINT AT 2,;"3Rir,er'o 

ch. ic1e1if'oie,...  
440 STOP 
1000 REM PRESENTATION 
1005 FAST 
1008 CLS 
1019 PRINT 

1015 FOP 1-1 TO 20 
1020 PRINT AT I.8;"I" TAB {1:" 1" 
1025 NEXT I 
1920 PRINT " 

1035 SLOW 
1040 LET Es=" 

1045 PRINT AT 1 ,8; "tD'jrideMart.e 
s";TRB 8J' 
1050 PRINT TAB 1;E! 
1055 PRINT TAB 3;"LA PRESENTATIO 
N 0E CE TOUR";TAB 1;"EST SIMPLE. 
JE VAIS DISPOSER" 

1060 PPINT TAB 1;"3 COLONNES DE 
7 CAPTES PRISES";TAB 1;"AIJ HASAR 
D DRNS UN JEU DE 32" 
1065 PRINT TAB 1;"CARTES. PARMI 
CELLES-CI VOUS";TAB 1,"CHOISIREZ 
OU FEREZ CHOISIR UNE" 
1070 PRINT TAB 1;"CARTE SANS LA 
NOMMER. IL VOUS" :TAB 1 ; "SIJFF I RA 
ALORS DE ME PRECISER" 
1975 PRINT TAB 1;"CANS (UELLE CO 
LONNE (1.2.3) SE";TRB 1;"TROUVE 
VOTRE CARTE." 
19$0 PRINT TAB I:E$ 
1085 PRINT TAB 3: "RPP,ES QUELQUES 
1090 PRINT TAB 1;"JEU DE CARTES 
LA CARTE CHOISIE" 
1995 PRINT AT 29,0; "co,!rDio)eG D 
rcoz!>urO' new/l i'" 
1100 FOR I-1 TO 20 
110`3 NEXT I 
1110 PRINT AT 20,0"I 

1„ 
1115 IF CODE INKEY$<>118 THEN GO 
TO 1095 
1120 FAST 
1125 FOP 1=1 TO 17 
1130 PRINT AT I,1+E$ 
1135 NEXT I 
1200 REM INITIALISATION 
1210 LET PS="1u)1i312lv1+/1d1r1es2'.12 

TABLE GE:VI,'"LFrKE 
(.E. ,.i'ArTEES It''EPE. 
SPIT 'E 	2'61 	ET !17"PIM1TE 
SE1{'OS!+A G'l:)c'cl 

CAPFcCTEPE _ rA' 'IEF'E GP11+gt4 ., fPccc► =E 
L Itr,Ec'-E 
I IPJ'EF-.E S 

Irr/EP.~ 
b '.'E F: E 
I ,l'EP•_ E 

• IN•:EFE 
I NB:'F F>E 
f1P/EpsE 

= IP1'fEcF = 
+ 1H',Eo5E 

t IN'iEP E I 
I N"E P =.E 
INVERSE 
INVERSE 
INVERSE 

9 INVERSE 
I INVERSE  
2 INVEPSE a 
3 INVEPSE  
4 Itn1EP_E  
S INVEF=E b 
6 INVEP_E  
7 INVERSE 

INVERSE 
9 INVERSE  
A INVEPSE  
B INVEPSE b 
C INVERSE  
D IN'/ERSE d 
E INVERSE  
F IN'.'EPSE { 
G INVEPSE 9 
H IN':'ERSE In 
I INVERSE 
_I INVIERSE ~ 
1( INVERSE 
L INS/ERSE l 
M INVERSE m 
N INVERSE r, 
0 INVERSE o 
P INVERSE  
4 INVERSE v 
P INVERSE r 
S INVERSE  
T INVERSE r. 
U INVERSE li 
V INVERSE 
W INVERSE w 
X INVERSE  
Y INVERSE 
Z INVERSE z 

!i222x2••, 2d2r2,a.3lt 9! i 323v3:3d3r 3a404 
î424Y41i4d4r4r" 
1215 DIM Cs(21.2) 
1220 DIM Tf(21,2) 
1225 FOP 1=1 TO 21 
1230 LET R.'I+INT (PHD*32))t2 
1235 FOP J=1 TO I-1 
1240 IF Cor J)=Af! A-1 TO A) THEN 
r,3TO 1230 
1245 NEXT 1• 
1250 LET OW! ,-A4! R-1 Tt, R • 
1254 t4E:T 1 
1260 SLOW 
1265 RETURN 
1300 SAVE "TOUR DE CAPTE." 
130`5 P11N 	 M 

Laissez - vous épater par votre ZX! Serait-il devenu té-
lépathe? Peut-être le saure-vous dès que vous aurez 
entré ce petit programme. Tous les caractères qui 
pourraient vous paraître inhabituels se trouvent dans la 
table d'équivalence. Le mode d'emploi est inclus dans 
le programme. 

C.LACOUR 

o' . 

suite de la page 4 

sji App~E~
l 

340 PRIrII D$: "CLOSE SCORES" 
354 RETURN 
'/,u END 
:7! 	EM 	MUSIDUE s CHANT DU MA 

RIAGE (DE PRESSE 
FN FRANCE) 

Hb Y ^ 1 
T`i,ci {• 	74:D - 00: GOSUB 3700uP • 

7!,: GO5U13 3700: P 	74: GOSUR 
/0'):P - 80:0 - 160: GOSUR 3 

70O:P - 76:D - 8O: GOSUEJ 370 
':P • 74:0 - 160: (05U© 37Cî0 
:r a [,G:D = 80 

4r!0 GOSUD 3700 
3410 P ^ 64:D • 240: GOSUEJ 3700uD 

• Ro: CIUSt1r1 57.îO:P - 6(3 s 609U13 
,7O0:P - 64: GOSUR A700:P • 
62:1) ^ 160: GOSUD S70o:P 	6 
4: D 	n,): GOSUrt 3700 

34._'() r> - r,G: n - 1 r,,,: GG (Jr, 3700: P 
- 74:0 - G0: Gn Un 3700:P -

71,: D ' 1 GU: NO5U0 370(1: D - O 
O: 0051In 37r,n: IF Y - 1 THEN 
Y- Y+ 1 1 (îO10 339(P 

B4 'r) P 	641 D - ; 4': GOSIJb 1700: P 
,,n: D • 1 G0: 2bstjrt :7('0: P -

/4: D - EI0s rî()'315(' 3700:P - 76 
:D - 160: GO' 11FJ 576OuP - 8Ot 
D 	IVit GOSUE! 3700:1' 	.92:0 - 

44„ (iUSUB .1700 
,4'! f' 	00:0 - BOs GOSf1D 3700: F' - 

n^: n0` 11H ,//r,<!: f' ' E10: G(I ;IJFJ 

7!10: r' :' /4: GOSIIP ', /, •f!: P 
7,',: Gn t1F+ 7700: GOSUF, -Inn: F• 

GH: 15O5Ub .'•700: GOSUfl .17', 
O: P • 74: Go_St16 3700: D a 16(! 
: GOSUE 37(1,) 

3460 P - 130:F' - 76: GOSLJD 3700:P 
64:D = 240: GOSUD 37010:P - 6 
(3:0 ' 160: GOSUR 370":E' • 74 
:D - 80: GOSUB 3700:P 	76:0 

- 160: GOSUD 3700:1) ' er':I- -
GO: 60 ,UF! 3700 

3470 D • 240:8 - 64: GOSU( .700:P 
= 80:D n OO: GOSUD 1700:P -

82: GOSUB 37t0:P • 80: GOSt1H 
3700:P - 76: D •- 160: GOS(Jl' 
70C): P 	An: D n 8O: GOSUP 37(8 
,7: P - 74: D - 160: GOS11JS+ 37,•+• 
:P = 76:D -• GO: GOSUP '700:1) 
- 240:t - 80 

7,48O GOSUP :5700 
3490 D ^ 40: OOSIJP 170,+ 
;(!, RE TURN 

1!! RrM Mii';1ouc : ADIEU E`OU1(I+ 
OS (MAPT I N TOlJI) 

3:52(' Y •- 1 
330 P • 60: D ' I .".: GOSfiUI' . / ' ': I) 

- 4'): I,O SIJH 37'''': D - u:''': 
11051 II' ,7O0: D = 4'i: rj0;l.Jrt 

704: n - 1 ?(!: P • 64 : fcrlSUf+ 
7r.n 

'.'544 D ' 4's: GC cull :70(,: G101,Bf .. 
,;r): (it)SUR '7'''': GOtitID -7,.. ,:r 

P,tlsD ^ ..•': GOSslr4 -7(„ :l' 
56r1) ' 	4''t r,r11.1 iF' 
P ^ hfl: n ^ 1 .'': f,nSIJR '.v ,!,: D 
., 4•': !,(Y;uI, 	7•'• :f- 74: D 

1:',!: I,(5 tJl' 	/••'':F- •• 64:1) ^ 4 
n: 005211) './'''':1' ' fi' :D ^ 10 
. GfislH ./Vir 

., 	I' ' / 1)t f - 1 :',!: GOSUP 7.7'O: n 
• 4• ,: G0SIu)R 77+'':P - 74:D .' 
:'rai I,rl SlJN s7(JU:F• • 6411) •' 4 

n: (î()'I Il! '.. /(C's V - Or!: n •, 1 
t r,nsun './'0  

I' !' -' 74 : D ^ 481: (if)1J6 170.0: F' 
/6: D 	I ?O: r,U*il5f) ' 7ciQi f' - 6 
!'1: 0 • 4,!: GOf,IJR 37nî! : F' - f141 
D 	1:(,s r;nsUG '/,,<,uf - 40: F' 

7h: ti( ) ;Ul+ S7r!•l 

50!, ( 	f1•î: D 	l :O: 6.)sAFs 370'':F' 

	

- -/4: 1) 	4'': Ci(1i(Jli ;7i !1: F' 7 
08:1) n 120: GOSUO 3700:D - 4 
O: GOSU13 :7+)(, 

S90 P = 84:D ^ 120: GOSUF. 370O:P 
^ 76: D ^ 40: G(JSUl! 17rî(: D - 

1 20: P - 60: GOSUR 37":0  - 4 
,: GOSUR 3/n(,:P • 74:D • 120 

GOSUF+ 8700zP - 64:D = 40t GOSUP 

6" P - 8O: D « 1C': GOSIU 370(1:1' 
- 74: D ^ 40: GUSUE, 37OOf P -  

'76: D - 1 20: Oo5tuN '_'• 1!,n; P - h 
8: D ^ 40: GOSI.JI' 370(': F• - G4: 
D • 1 20: GOSUP 370:' 

3610 P • 761D - 401 ciOSIJC! 3700sP 
Bq:D - 120: (IOSUD 37OOeP - 7 
4:0 - 40: GOSUD 37C,UsP 
D - 12C!t GOSUD 3700,0 - 401 GOSUD 
3700uP • 04:1) • 1201 GOSUP 3 
700:P • 76:0 • 40: GOSUG 3'70 
0:P • 04:D ^ 1201 GOSUD 3700 

360 IF Y^ I 1HCN Y - Y* la GOTO 

,/,".r! 	RF Ttyx'1 
640 HEM MARIANNE 

31,0 XA - XA • I 
3660 1F tir (XA 7 2) - XA / 2 THEN 

HCOLOR- 4: DRAW 4 AT 273,12 
(i: u1COLOR, 31 DRAW ', AT 27:,. 
I 2 

3670 IF INT (XA / 2) •. 	XA / 
2 THEN IICOLOR- Ou DRAW 	AT 
275,120.- IICOLOR- 31 DRAW 4 At 
275, 120 

	

.600 Ir  i . 	• 20 THEN 2USl1F.+ 
7O 

690 RL7URN 
3h'1`S 14EM ROUTINE t MUSIQUE 
.' /Ur, ,,UI, F 76(3. P: F'Ol E 769. Du CALL 

/?Cs: REI(IRt1 
,71(• FOI I - 7/', ro 79E': READ Ds 

l'tl/ E: 1.0:  NE%T t RESTORE t 
RETURN 

3720 DATA 173,40,192,136.20f1. 
5.206.1.3,240.9. 

'102.200. 43. 	 1/4, 
0.3,76.2 3, 96 ■ 

AVIAN 
	

TOUR DE CARTES 
Vous êtes le pilote d'un avion et vous survolez une 
montagne. Des hélicoptères vous attaquent, il vous 
faut les détruire. Attention aux tirs des hélicoptères et 
aux fusées qui décollent du sol! 
Pour rentrer le programme, il faut taper la première 
partie, et la sauver sur cassette. Ensuite, vous tapez la 
seconde partie (sans oublier de faire NEW aupara-
vant), et vous la sauvez sur cassette à la suite de la 
première partie. Faites alors NEW, rembobinez la cas-
sette, et tapez LOAD. 

Cyril CAMBIEN 

',, F:`~E• - 	1 4 	 a 
e 	 POk:E43.c.3 
70 PAJKEt31 . 1 31 PIKE 138, 1 
80 NEW 

READY. 

COMMODORE 
4H FFINT 	TA ' .13i" ;:  
5a PRINT"101 ..1JtF~E MV1ÛN DOi( !ciE. lrt L 	PLU:. 
60 F(:INr'•L! HEL1LC+PTERES NU11;LE 
7N FR I NT" IQ A) I I- I b'+JS +__Qc4NRt7OE:. 
$0 prfINT"ll - •- 	- POUR rfiJNrER 
9rj PRINT"1. - CIRL - POUR DtSCENEI,•:E 
1~.+E+ PRINT"p1 - 	i 	- FLIJR DECIELERER 
110 FEINT"rlt - 2 	- POUR HCCELEfrE ' 
2130 FORI=E:1?2T,3?752 RiFr+tm PcIr.EI,M !.+.+n ►1E:;1 
219 iF,j',<: 19 .+[ITHEI;PkINI "!!r k.REUk DMP1D LES DFi1M`3 ' ! + 
300 PRINT"1Q ?PPUYEZ UR UNE TfjUCHE PVlJR tsj,JEN! 
310 PCIKE19~ •u 1 117198, 1• 
32r) ôYSBVNa 
1000 DATA i~ ,0, h,lyd,~.1,VJ,224,6,0,240,60,0,24.,F.b,N,252 
1010 DATA 1G3•~+,255.1,cG4,1L%,LSJ,L4~1,iLr,L5J,L4~„117,CSS,L5ê,L5S,G55 
lO2 DATA 255• ô3,255.~j2, +,2:î5,G4,1,'3,d55,224,1,2.5.`1,ÿ,.3,252,0 
1030 DATA 7,24>;,6,1S.15t,ti~,31,6.y.6a,~~.9,i1L.0,ti.i92 
1O4a DATA e.5 2~P1.c;.255.2-iA.g.Fj•15,LJJ•~~,15.2S`,N,L4.9, 1 
1050 DATA 254,0,.62,31,6.64,"si, 1L8, IL8, 63. 13a, 12C, îz7, 255. 128 255 
1069 DATA 155,255,255,255,255,255,255,255,255,1a0,i27,255,l28,63,255,ti 
1070 DATA 31,254,0,4,6,0,132.8. 64, 68.~~,12$.63,G5J,Ç1,7+ 
1080 DATA 24,60,50,60,69,60,126,2`•5, 6h, 6h, 24, 255, d4, 66, 162, 195 
1090 DATA 128,192,2.34,255,254,192,123,0,1,3,127,255,255,127,1,0 
1100 DATA 35,79,85,8:6,31,63.34.69,$3,32,68,65,24.82.$5,73 
1110 DATA 84,32,33,33,32,45,i2,~36,82,63,83,~s:s.6~+,~ÿ,32.83 
1120 DATA 72,73.71~,$4,d,55,36,73,ï3,ï8,:~2,32.:~2.32,32,32 
113e DATA  
1140 DATA 45, 32, 32, 67, 45, 57, h5,7ï,6F;,7"1.65,78,0,75.68,83 
1150 DATA 76,68,89,76,83,82,78,79,80,79,82,65,80.72,65.39 
1160 DATA 72,80.~S~J,76,65.80,76.8b,2,79,76.82,7?,62,82.84 
1170 DATA 73,82,84,133,83 „6,67,83,69,67,83,69,68,83,69,73 
1180 DATA 83,84,65,FS3,84,83,83,34,n9,d4,65,88,84.65,$9,84 
1198 DRTA ?'s,8%J,?4,88,65,84,B8,B3.fl4,a9,65.255,13,27,41,55 
12uB DATA 698397,111,125, 139.. 153, 151,1$1.195255.255.[S: 55.4..255 
1210 DATA 255,255,255,255,255,255,255,255,4,4,255,255,0,4,0,4 
1228 DATA 0,0,4,0,255,0,20,2~J,255,255,16,255,255,20,255,16 
1230 DATA 255,16,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,16,255,20,255 
1240 DATA 255,255.255,255,255,255,255,255,255,G55,2.55,255,G:J5,255,255,255 
1250 DATA 255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255 
1260 DATA 255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,0,0,32,255 
1270 DATA 255255..255..255, 255..255,255,255,255, 255,255,255q,255,25q5,255,255 
1260 DATA 255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255,255 
1290 DATA 	 16, 16..255..255255..255..255,255..255,255 
1300 DATA 55,55, 255..  
1310 DATA 255,255,12,12.0,9,$,12,8.12,8,$.12.3,255,255 
1320 DATA 32,58,229,169,1,141,134,2,169,0,133,199,169,197,160,32 
1330 DATA 32,30,171,169,0.141,14,220,133,251,133,254,169,51,133,1 
1340 DATA 169.48,1223.252,169.208,133.255,160,0,177,254,145,251,136,208 
1350 DATA 249,230,252,230,255,165,252,201,64,208,237,169,55,133,1,169 
1360 DATA 1,141.14,220,32,160,229,169,28,141,24,208,169,14,141,33 
1370 DATA 238.169.6,141,32,232,12.39.1 9. 129.22. 157. 128, 53,2©2.15 
1380 DATA 247,169,2,141,192,2.162,39,138,72,32,183,36,32,251,35 
1390 DATA 104,170,202,16,243,169,.3.141,29,203,169,1,141,39,298,169 
1480 DATA 75,141,0,206,169.128,141,1,208,32,156,35,169,3,141,21 
1410 DATA 208,160,128,140,24$,7,296,140,249,7,173,30,208,173,31,208 
1420 DATA 169.74, 141,198.2,169,10.141,192,2,169,18,141,24,212,169 
1430 DATA 0,141,4,212,141,5,212,169,246,141,6,212.169,8,141,1 
1440 DATA 212,32,183,35.169,17,141,4,212.32,242,37,32.237,34,32 
1450 DRTR 237,34,32,195,35,32,237,35,32,183,36,32,251,35,32,237 
1460 DATA 34i32,172.37.32.70,37,32,217,37,76,201,34,169,2,44 
1470 DATA 1,220,240,29,169,4,44,1.226,240,35.169,1.44,1,220 
1488 DATA 240,34,169,8,44,1,220,248,43,169,16,44,1,220,240,52 
1490 DATA 96,173,1,208,201,66,240,248,266,1,208,76,251,34,238,1 
1500 DATA 208,76,251,34.172,9.208,201,24,248.229,206,0,208,238,198 
1510 DATA 2,75,9,33,173,0,298,291.13,240,213,238.8.26$,206,198 
1520 DATA 2,75,3.35,32,183,36.32.251,35.152.0,32,139,65,24 
1530 DATA 195.4,133,211,132,214,32,108,229,164,211,200,200,208,177,209 
1540 DATA 201,178.248.172.169,15,141.134,2,133,199..169.50,32,210..2.55 
1550 DATA 169,0,141,18,212,141.25.212,169,7.141,19,212,169.5.141 
1560 DATA 15,212,141,14,212,169,129,141,18,212,96,189,1,268,74,74 
1579 DATA 74,56,233,4,168,189,0,208,74,74,74,95.173,4,220,41 
1580 DATA 46,24,185,66,141,3,288.169,2,141,16,268,169,113,141,2 
1590 DATA 208,169,?, 141,40,206,96,1/4, 198, 2. 169, 2.136,'Lyi.253.202 
1600 DATA 208, 24;,6,206,2,208,206,11,26.2,26$,173,16,208,73,2 
1610 DATA 141,16,208,206,3.208,173,4,226,41,2,64,109,3,208,201 
1620 DATA 6F„ 240, a, 141,3, 208, 96,1.3,299,152,76.227,35,152,11,199 
1630 DATA 64,32,73,255,157,64,32,282,16,245,96,169,2,133,214..3. 
1640 DATA 103.629i159,5.177,299,G01,32.29cif7, 299.15[,40,20$,245,32 
1650 DATA 183,35,230,214,165,214,201,24,206, 29,96.112,211, 170, 165, 214 
1660 DATA 72,169,32,145.289,224,17>i.240,47.224,l79,24y,ï1.`[24,176,249 
1670 DATA 3"s. 76, 157, 6,104,163.214, 32, 108, 229, 164, 211, 7b, 1y,3~„ 1%t 
1688 DATA 209.01.32,96,32,63 ,26,248,2,162,2,138.145,209,32,36 
1690 DATA 234,153,15,145.243,75.52, s6,19t,37,17b,G4y.26b,32.63,"Srs 
1700 DATA ?_9a.243,209.j2.63,35,299,2 7, 289, 152.173, 230.211,230,sI1239 
1710 DATA 211,76,68,35,19[•6, 144,2[1,13.,SL,4S,35,1a1f,G15.1 «~.1~L 
1720 DATA 179,76,68,36,104,72,291,2,240,203,164,211,192,24,176,5 
1730 DATA 198,'[14,92.198.[29,164,211,136.166,175,75,53,36,192,0,240 
1740 DATA 180,1=66,1'68,145,20:+,169,5,224,177,20.,2,169,1,72.32,36 
1750 DATA 234,104,145,243,75,52, ,,î,s,192,2,201,1,/:18.5,169,2 
1760 DIsTA 75,299,36. 91,2cj.288,5,169,0.76.2ü9,36,173.4.zZb,41 
1770 DATA 2,133,254,24,199,1>L,L,1e'0,202,14L,1`1Z,/_,169,191,133,251 
1780 DATA 169,7,133,252,165,254,208,1,232,138,74,178,160,0,169,1.5 
1790 DATA 32,49,37,165,251,56'.233,48,1s.j.G51,176,2,196,252,202,208 
1800 DATA 237,169.252.16;,254,240,2,169,254,32,49,37,165,451,56,.33 
1810 DATA 40,133,251,176,2,196,252,173,4,228,201,32.176.14,201,16 
1820 DATA 176,5,169,176,76,49,37,169,177,76,49,37,165,3"2,145,251 
1839 DATA 96, 145, 251, 161, 252, 24,1y5,812,1':,L5i,169,5,145,2°Ji ,i55,G5i 
1840 DATA 595,L33,2l2.133,L5J2,905,173,:19,L0$,L6t3,9L,1!_s,31.Ly8.14y,6 
1850 DATA 201,2,246.57,194.104,19,9. 141,4,d12,1;9,16.141,39,̀ LB6 
1860 DATA 159, Coi 133.L14,159,L,133, 211,32,10$,229.169,1,141.134,L 
1870 DATA 165.0, 133, 1'±9i169 160.160,32,32,30,1/1.32,252,37,173,141 
1860 DATA 2,201,1,208.249,159,9.141,24,212,76,0,34.169..10.141 
1890 DATA 40, 286, 32, 252.37, 162, 2. 52,119, 37, 32. /-37, 34, 32, 183, 36 
1900 DFITR 32,251,35,32,156,35,36,32,141,37,76,84,'37,173,16,26, 
1910 DATA 249,G44,173,L,20$,2ë11.33,176,2_+7.1i3,4.2GN, 201.16,175,1 1) 
1920 DHT0 162,1, 2,139,35,132,214,24,165,2eî,133,211,,2,10 ,221,16'+ 
1930 DATA 1,133,199.169,51.32.21x1,255,96, 162.4,189,20.4,16O,250 
1940 DHTH 192,58,240,5,152,157,20,4,96,169.48,157,20,4,202,76 
1950 DMTA 219.":7,169,Ia5,56,[.7,153,2,I41.0.212.J6,f69,9.i41,11 
1960 DATA 212,169,8,141,7,212,141,8,212, 169,28,141,12,212,16?,4) 
1970 DATR 141,13,212,169.129.141,11,212,96 
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C est, ansi que 1 e_ rcc-
saxons appellent le leu de 
MORP!ONS aussi populaire 
en France qu'outre-manche. 
Est-il besoin de préciser que 
pour gagner il faut occuper 
une rangée de trois cases 
horizontales. verticales ou 
obliques. tandis que l'adver-
saire essaye d'en faire autant 

en sefforçant de vous 
ta --e -  is route. 

morpon peaagog-
que comme c'est le cas ICL le 
droit d'occuper une case est 
subordonné à la fourniture 
dune bonne prestation de 
type scolaire. Vous voulez par  
exemple vous emparer de la 
case 8 : il faut d'abord mettre 
une phrase au futur... etc... Si 
vous êtes incapable vous fai-
tes passe-tour. Vous vous 
consolez en vous disant que 

la page pédagogique 	la page pédago=__ 
 

Sommaire 
TIC TAC TOE, ou comment réviser votre tactique dejeuet acces-
soirement. votre anglais 

DANS LA LUNE. lastronaute savant? Pas vraiment. Essayez le, 
vous risquez (peut-être) de faire une bonne opération! 
Par J. TORDJEMAN. 

TIC TAC TOE 

RESTONS SIMPLES ! 
Ce!e page educai'e e'an 
?servee aux ensetqnrT 
eau'pe de Redactor 

port era aucun jugemeffi 
valeur quant a ia qualite 
pédagogique des program 
mes ou aricies puolés Les 
critiques émanant dense 
( nants seront toujours les 
bienvenues 	elles seror 
publiées et transmises a 
auteurs concernés 

P GLAJEA 
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'bus avez appns quelque 
chose, car l'ordinateur vous 
indique ce que vous auriez du 
faire. 
Comme on le voit dans un 
morpion pédagogique" il ne 

suffit pas dêtre un bon stra-
tège il faut aussi être bon en 
anglais... ou le devenir. 

11 99/4A 
: 	•. : 	-t-. . :: C.1L 	c.7.1::  
t 7(_. OPTION IIASE I 
I8( DIM SUDS 	..F2. 
i:• 
'•' GOSUS 49•• 
:v GOSUP 78 
:T2.) DfSF1A.' ; • . : : : 	: : 	 • : tFt.i CT '5, 1 1 : a q c. me fr" 

C'ISPLAY AT 	: . . 	çI,'r.y 
:4) DISPLAY AT(14.1):name of the 4 r 	Player:'*:-  ":" :" " 	":-name of the s,  
cond plaíer:: 	••: ....: .... 	:press enter a f ter each name  - 
:--.o ACCEPT 
2ci ACCEPT 
270 FOP 1=1 TO 2 :: FOR J-:  TC ? :: FFiJ,= 	:: 'EXT J :: NEXT I 
290 PEM TABLEAU 
290 GOSUB a(. : : GOSUB 9'i; 

1)CALLCHAPC2I.I.I1I_?.II=1.'2) 
32() DISPLAY T'12.I:jOtJ€UP$'Ii; ChOoze a number 

Tr,) CALL VEY,Y.S):: IF SO)QRr'49)OF<57)THEN :30 
340 JI'-48 :: GOSUB 90 
:.o IF PRIS'l,J)-J OP PRIS(2.J)J THEN DISPLAY AT(I5.I):J;"x5 already enqaqPd: 
press another number'" :: GOTO 330 
360 DISPLAY T'22.I):JQUEtJ$'f):jQUP TASIT IS EXPLAINED IN ";J 
370 ON K-48 GOSUB 1020.1r,70,1120,I1R0. 1240, 1310,1360,1420, 14a1, 
380 DISPLAY AT17,1):nc,c find the missing words" :: DISPLAY AT(20,1):VERB$(3,V) 
:: ACCEPT AT19, 2)VALID4TE'ULPI-W, ." )SIZE-28) :REP$ 
:90 IF REP$P€$ THEN 40 
400 IF REP$REES THEN 43G 
410 :F PEPS-PEEE$ THEN 43G 
420 DISPLAY AT'21,1:,,-onq,..e suqqest this r.s.er: RES: VERB$ CS, V>:: GOTO 460 
430 PRIS(I,J)-J : DISPLAY .T22,l)rour answer is correct :: DISPLAY AT(J+1,1 
r)):  
44 CLL HC1-4AP'L,C,1I1-9.'II)) 
40 GOSUB 150 
460 DISPLAY AT'24, 1) : ot p14/pr .... press enter 
470 ACCEPT AT(24,28)C0P4$ :: GOSUS 90 :: I-I :: GOTO 310 
480 • INITIALIZE DATA ----------------------------------------------------- 
490 PRINT "ONE MOMENT PLEP.SE : I AM READING THE DATA': : : : : : : 	: 
500 PRINT " by the way this is a typica1amp1e of the continuous 	pre-tent"  

10 RESTORE 5Wi 
52CP FOR 1-1 TO 15  
30 READ SW $ I : : NEXT I 

540 FOR I1 TO 1 :: READ VEPRI'I.I) 
550 READ '/EP8C2,I. 
560 PEO VERB(3,X) 
570 NEXT 1 
580 DATA MR SITH,TOPI.DO.D0CT0R AIAP1S,.0ID JOE,OUR CHILD.THIS MAN,THAT STIJD€HT,T 
01'S BROTI.€P,14E 

90 DATA OUR CHILDPEN.THESE MEN,THOSE STUDENTS,TOM'S BROTHERS,THEY 
600 DATA PLAY.PLAYEC,TE?*IIS WITH MARY,HIELP,HELPED.JANE TO PACY,W1T,WAITED,FOR T 
HE BUS HE-RE.W0P.V,W0PYED.T HOME 
610 DATA LISTEN.LISTENED,TO THE RADIO,SLEEP,SLEPT,ON THE SO,DR1M<,DRN*,ALL 1H 
E WHISVY, BUY, BOUGHT, SWEETS 
620 DATA SPEAK , P?JVE , Tb MY. 
630 DATA TE, TOOl, THE MORNING TPAIN.,GET,GOT,UP EARLY.,FORGET,FORGOT.TO TE 1H 
IS CAMERA.  
640 DATA LOSE,LOST,A LOT OF MOY.,FEL,FELT,SAO.,COME,CIE,1CY LATE 
650 RETURN 
660 REM 114TPODUCTIO4 ------------------------------------------------------- 
670 CALL CHAR (96,FFFFFFO(JOOFFFFFF) 
680 CALL 5CPtEN(1):: DISPLAY Ar(10,11):ENGLISH 
690 DISPLAY AT ( 12. 7) : TPANSFOPMATIONAL 
700 DISPLAY 4T'14,11):"GRAPIIAFe 
710 CALL HCHAR(4,4,96,26) 
720 CALL HCHAR(20.4,96,26) 
730 CALL '/CHAR(,4,96,1) 
740 CALL 'ICH4R(.29.96,1) 
7SO FOP I-1 TO ?00 :: NEXT I 
76'i RETURN • ------------------------------------------------------------------- 
77G ' GRILLE DE JEU 
780 CALL CLEAR 
790 CALL COLOR .216,4,2,l6):: DISPLAY AT(4.2):2 9 4: 	7 i 3: -:" 6 1 8 

8(:') CALL CHAR(4.E7F7E7E7E7E7E7E7) 
810 CALL HCJ4AP(2,2,96,8):: CALL HCHAA 1 10,3,96.8P 
820 CALL 'ICHAA(3,2,4,R):: CALL '/CHA2,2O,34,8) 
80 RETURN ' 
84'j ' LISTE DES CONSI&HE'-  ------------------------------------------------- 
8f,') DISPLAY AT(2,I0):1 turn into plural"  
860 DISPLAY AT(.1,):"2 insert NOT' 
870 DISPLAY AT4,10) 	give permission'  
880 DISPLAY AT(. lei)  :4 refuse permis s ion"  
a'?') DISPLAY AT'6.I0)! Suggest sothlng 
•?•Y) DISPLAY AT(7.10):6 accept suggestion'  
910 DISPLAY AT(8.10):7 attract attention,  
92') DISPLAY AT1.10):"8 tall,  about future 
9:o DISPLAY AT10.10):9 report past facts-  2: PETI%*4 
94') ' EFFACAGE ----------------------------------------------------- 
i,;o CALL HCAPi1.l,2,84):: PETUPN •. 
960 S=INT(F*Ib•I0?*1 :: frE1UN •FOl.%;c TIRER LE SUJET 
70 V'1UT'PNO*1).1 :: RETURN -F'OUP TIPER LE verbo  

98') V"INT 'PNO.'?) • I :: RETURN 
'?'?', • ...................................a...------------------------------ 
lOG', • ETUDE DES 9 CHOIX 
I"I(, REM I plural 
1920 S-1NTPNO.)•6 :: GOSUB 976 

!'i;0 DISPLAY AT , I5.l):SUJ'S) 	.,VtP8$'I.V1 	VEPfl$(.V) 
l'40 rEsSu.Is. 	&VEnI,'I.Vi 

1044 PEEE$-tHLY'." 	/EPE$Ii.V) 
I(,') 1=8 :: C•6 :: RETURN 
I'6', REM 2 INSERT NOT -------------- -- 

 
 -------- 

GOU[ 960 : GOSUIJ 'Pi') 
108') nInPi.A1 AT'IS.!):SUJS(S) 9 	'/EPn,'i.V>iS :vUP$'Z.'n 

r4 - • j;i';i -  1)O1 taCIT "iFpfj$'I.vi 

A VOS MARQUES 

CALENDRiER CES OUR.EES 
GRATUITES TEXAS 
Organisées par TEXAS NSTRU 
VENTSeI D O M avec le co.-,-  
cours dHEBDOGICIEL. jour-
riêes gratuites concernant I uts- 
lsatsor des calculatrices pro-c

u  
s:c•a-'e e. 	:' 	:T.' 

: 	4 rLEL3 -:ujic.! 	['CES NOTrvEFEs$Iv 
:5 L=4 :: C4 :: RETUPU 

I I i•) FEM 7. FET1I3S!ON ---------------------------------------------------- 
:!E:?sJIs 90 :: DISFtAY AT(14.l):JOEL'A$'i)- I WANT TO  

130 RES-YOU CAN &VERESU,vt 
1140 REE$'YOU MAY"&VERBSCI,V)  
I 142 REEES-VEREs ( I V) 
114) DISPLAY AT(8,1):YES,MY DEAR - 
1160 L-6 :: C8 :: RETURN 
1170 REM 4 REFUSE PERM ---------------------------------------------------
1180 GOSUS 980 :: DISPLAY AT(14,l):3OIEUR$(1);- MAY I :VERBS(l.V):VERB$(3.V)l 

119O- FrE=DONT 6VREiI.V) 
1200 PEE$-'YOU CANT '&VERB$(l.V) 
1202 PEEE$=Y0U MAY NOT -&VERBS(I.V)  
1210 DISPLAY AT(18,1):P-40,IIY DEAR"  
1220 L-4 :: C-8 :: RETURN 
1230 REM 5 SUGGEST --------------------------------------------------------- 
1240 GOSU8 980 :: DISPLAY AT(14I):JOUEUR$(1); YOU WANT TO 	'/tR8$C1.VJVERB3 
• V) ; 
12,50 RES-WHAT ABOUT &VERB$ ( I • V) & lN6 
1260 PES- 	COULD &VER$(1,V) 
1270 R€EE$WHY DON'T WE '&VERBS(I.V)  
1290 DISPLAY AT ( 18, 1 ) : I VE GOT AN IDEA"  
1290 L-6 :: C-6 :: RETURN 
1300 REM 6 AGREE ------------------------------------------------------------ 
1310 6051.18 980 :: DISPLAY AT(14.I):JOUEUR0(I);"- WHAT ABOUT :VERBt(t.V);INGV 
ERBI(3,V) ; -•'- 
1320 RES--LET'S &VER8$(1V) 
1322 REE*-LET US &VERD*(1,V) 
1324 REEE$WE COULD &VERDS(l.V) 
1330 DISPLAY AT(18,1):6000 IDEA ! 
1 340 L-8 : : C.4 :: RETURN 
1350 REM 7 LOOK PRIEST CONTINU ---------------------------------- 
1360 GOSUB 960 :: GOSUB 980 : : DISPLAY AT(14.I): -USU41NLLY 
1370 DISPLAY AT(15,1):SUJ$(S)7. 	&VR8$(1.V);S :VERH$(3,V) 
1380 RE-SW$(S)L IS &VERB$(1,V)&1N6 
1382 REE.-HE& IS &VERR$(l,V)&1NG 
1384 REEE-SUJ$(S)& IS &YERR$(1,V)&1N13 
1390 DISPLAY AT(18,1):LOOY. TO-DAY 
1400 L-6 :: C-4 :: RETURN 
1410 REM 8 FUTURE ----------------------------------------------------------- 
1420 GOSUB 960 :: GOSUB 970 :: DISPLAY AT(14,I):9JSUAI.LY 
1430 DISPLAY AT(15,1):SUJ$(S)?. _VERB$(1.V);S :VERE3$(3,V) 
1440 RE$-SW$(S)*. WILL &VERR$(1,V) 
1442 REE$-SUJ$(S)& IS GOING TO &VERO$(l,V) 
1444 REEE$"SW$S)&LL &VERR$(1,V) 
I40 DISPLAY AT(I81):SO4 
1460 L-8 :: C8 :: RETURN 
1470 RE" 9 PRETERITE ---------------------------------------------------- 
1490 GOSUB 960 :: 0051.18 970 :: DISPLAY AT(14,1):SOPTIPS 
1490 DISPLAY AT(I5,i)SW$(S)& 	&VERD$(1.V)1S :VERH$(3,V) 
1500 RE-SWS(S)& &VFRU$(2V) 
102 PEE*-SW$ (S) & &VFRB$ (2.V) 
I04 REEE$1€& &VERB$(2,V) 
1510 DISPLAY AT(I6.I): -YFRTFROAY 
120 L-4 :: C-6 :: RETURN 
1!$30 I .rnee sn n..................................................... 
1540 • PARTIE TERPIINEE 7  
150 S-0 :: FOR L-I TO 2 :: FOR J-1 TO 9 :: SS+PRI9(L,J): NEXT J It NEXT L 
1560 IF S-45 THEN 1680 
1570 DATA 5,9,1,5,3,7,5,R,2,,6,4,2,9.4.3.8,4,1,0,6.2,7.6 
1580 RESTORE 1570 
1590 FOR L-1 TO 8 :: READ A,B,C :: IF FRIS(1,A).PRISCI,I»+PRIS(I.C)15 THEN 1620 
1600 NEXT L 
1610 RE TURN 
1620 DISPLAY AT(24.1):pr8 enter" :: ACCEPT Ar(24,17)r€Ep:coNs :: CALL CLEAR  
1630 DISPLAY AT(5.4):cja. over":" :JOUEUR$(I)1 is the winner'  
1640 DISPLAY AT(20.1)PRESS:1 to replay Osame player-0 -:'2 to replay (other p 
Iayvs):3 to quit"  
1650 ACCEPT AT(24,l)VALIDdTE(123)REEP:R : IF R)3 THEN 1650 ti IF R1 THEN 166 
O :: IF R-2 THEN 1670 :: IF R-3 THEN CALL CLEAR 	STOP 
1660 GOSUB 700 : : GOTO 270 
1670 6051.18 790 : : GOTO 240 
1680 DISPLAY AT(24,I):PRESS ENTER" :: ACCEPT AT24,28)8FEPCDN$ 
3690 CALL CLEAR :: PRINT 	ov 	: nobody *#i n%' : 6010 1 640 	 U 

L'ASTRONAUTE SAVANT 

Des vaisseaux spatiaux porteurs 
	

avez une station spatiale à 3 ca- 
de nombres. opérations arithméti- 	nons (tâches E. D. X) pointés cha- 
ques. station spatiale, immeubles 	cun en direction d'un vaisseau. Et 
menacés d'effondrement. voici 

	
en plus, une cité sous votre pro- 

de 1E.A.O. dans respace, par pe- 	tection et sous la menace de l'en- 
tits et grands. Votre mission : trou- 	nemi. Bon calcul galactique ! 
ver la solution inscrite dans run 
des 3 vaisseaux mobiles. Vous 

	 J. TORDJEMAN 

I 31 CAL S. CL [N : : CAI L SLF4 IN (   J  I 	111 ,  1 • • 10 I 	: : LAI.i CIX IIf t I • 16. I I : : FtX I I 
140 DUiLIAY AT I T. ns : "I. A,Ift*W.tiiF 	1,VlN! • : 2 C.'u t . PI%l(J 
in 	01-ill AY Al t I • I ,I i'.SI .W 1 : 	'$ VfUII1 ,IAT ION !.1'AT lAI I 	z 1.i, INSCRI  II. LINE OP 

FIC.YI(JN: :Ç4lftfrWtI( 	vAISSUAtJX  
I&) DISZI.AY AT ( Y. I ) : NIAi'AI Iit)Nl. I l)idAt4T C1461..IWlg 	(PI UIWIfdIIT t two DITIJX 	;r- 
I i•' 1)1 ••I - i 	Ç, f I I • I ) 	1 I fri 5I TAI î- t iT'fP'.T ION. ' 	i -vou; DEVEZ I 114U !IJN L f Ill 

PI 
III" DI!.it •-s' (si I I n I I : 'fliIS&A4J. 	'.1 VIMif. FC*ff1: : I01 I)f ! IMM I.JI.ES DE LA VIII 
I_ ••; 	t cii*n t IA_ . • 
I9'_s Dii'1AY i•rL,):Er It 	ii IN A (Ail. IRO l5 	:: flISl'IAY 	l4.,))t 	F'Uyt. 

ç(1. Ift& F(MITIØ I- 
. CAll i'FY'•'• /i:: 11 ra)) q  ysi /.it') :z CAll CII1sI :: DISP1.AY AII.)• 'fl:'PtX$ 

!jfrfP : 	: 	ornri AY A1(I.I):Ii.t I MS lOtICIsS 1 	D. 
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DiDl scecaHse en a ma1ere 
Rense.gcerrerits et :nscr:O-
tiOrs 0.07  OSE e' 
17) 8S 5 : 	:- 

Dates 

13 	L'ON 
2 ... - 

15 



Un programme à but pédagogique, qu est-ce que c est? Les avis semblent 
partages comme le prouve cette lettre concernant un programme publie 
dans le numéro 32 et tiré du recueil de C. PICARD. Des goûts et des cou-
leurs... 

N.D.LR. 

A propos d'additions de nom-
bres décimaux... 
Un bref coup d'oeil sur le pro-
gramme proposé suffit à retrou-
ver ce qu'on voit trcp souvent. 
Pour ceux qui n'ont pas tapé ou 
regardé ce programme, une pe- 
tite explication : 
- L'enfant est invité à effectuer 
une série de vingt additions de 
nombres décimaux. pour arriver 
au bout, une seule issue : Trou-
ver le bon résultat à chaque 
fois. 
Cette utilisation très élémentaire 
de la micro-informatique est ré-
vélatrice de deux facteurs qui 
sont trop souvent des moteurs 
dans les milieux dits pédagogi-
ques : 
1) On apprend en répétant 
C'est l'idée suivant laquelle il 
suffit d'être confronté le plus 
possible à une difficulté pour la 
surmonter. 
C'est ignorer que chaque intelli-
gence puisse développer des 
stratégies différentes et donc ait 
besoin de situations différentes 
pour parvenir au môme objectif. 

y 
Le contrat, montre qu'au-
jourd'hui dans bien des cas, l'or-
dinateur est utilisé comme un 
répétiteur, un controleur. 
2) Un travail doit être évalué de 
façon normative. Si l'on se dit : 
"Un nouvel outil, oui... mais, les 
résultats sont-ils meilleurs? " et 
que l'on cède quand même au 
désir de se servir du micro-ordi-
nateur, on va chercher à faire 
les comptes. on fera dire au 
micro-ordinateur :" c'est juste, 
c'est faux', on affichera un score 
à la place d'une note. 
Rien n'aura changé dans le fond 
L'ennui n'est pas d'évaluer, mais 
plutôt de ne pas savoir quoi 
évaluer. 
L'évaluation est une entreprise 
délicate, se prendre au jeu, 
conduit à établir des normes, 
des limites et une évaluation in-
complète amène souvent des in-
terprétations erronées. 
L'enfant, à moins qu'il ne soit 
scolairement bon élève, ne peut 
éprouver aucune satisfaction de-
vant ces exercices. S'il bute sur 
une difficulté, arrive dans une 

impasse, il se sent à nouveau 
jugé. Aura-t-il le désir de revenir 
bientot face au micro-ordina- 
teur? 
Nous devons veiller à ne pas in-
formatiser nos vieilles méthodes. 
l'informatisation d'une entreprise 
transforme le fonctionnement de 
celle-ci. II doit être de même 
pour l'école! 
L'introduction de la micro-infor-
matique dans l'école amène à la 
formation collective. Elle est l'in-
verse de ce qui se pratique au-
jourd'hui. Elle est une réflexion 
de I'nsemble des utilisateurs. 
Elle est aussi une chance pour 
ceux qui ont échoué ou rejeté le 
schéma scolaire traditionnel, la 
chance de connaitre la réussite 
dans un domaine nouveau, 
pourvu que celui-ci soit préservé 
de l'héritage passé. 
Un micro-ordinateur dans une 
école, c'est sans doute extraor-
dinaire, dans le même numéro 
Paul CORNEC nous l'a démon- 
tré avec son article LOGO. 	■ 

=1a page pédagogique 	la page pedago.~.m  

4.'• , CAL L 1 f•(' .) ''"' 
la',, r41jX1 H 
I.14'. r:tT`.UF! 1044 :. SC-SC•t .: rnfI. 1R_L R1lE(ALL):: GOTO 177/1 
Ian 	, 
nr," ' ERREUR 

14/'. ' 
14r!'s CAI _I. CHAR(; :,'A1ngV4'-Yll'XKJ4/+i Kr"> 
1490 CALL S{)l1ND(34/r,•2,/,):: CALL HCI(Af±!II,R,;1):; CALL NL:HAf!(10.9.33l:: CELL HCH 
OF 19. ID. 13) 

CALL COLOR (N 1,Î 7 t:: CATI IEI_SFIrICE!N:,M3>:: CALL MOI IOff(91,rr,4) 
I`, I'• FOR !=rr r0 Î1r 5TEF7 ., •: CALL 50K1r1D( 120.140.1, 6,I)Î: CALL PATTFFN!N1.12+)t: 
: CALL COLor:fs.l.14):: NEXT I 
1;2o CALL MCl!!(1N(N4,0,F,N6,0,E,N5,fi,E,N7.0,E,N9,0,E,RB,0,E) 

i! CALL POSIII)N(at>,X,'/,N9,x1.'/1):: IF Y ,.10'i OR VI/100 THEN CALL MDTIl7N!P4,0,0 
• 06,0.(i.N,.!',•',07.0.(+.09.0.0.N8.4.(i):: 0010 155') 
1540 GOFO 1530 
1550 FSC:=FSC+t ,: CALL PAUSE('.'):: CALL SCXPID(✓j,SiXi,2):: CALL DELSPRITE(ALL) 
1560 GOSU8 1B1t) :: GOrO 1790 
1570 CALL CHAR (3„ " 00000(,55 ) 

1580 CALL SOUND (340, -2, O) :: CALL IiCFINA ( 1 . B. 33) :: CALL HCHAR!) ;. 9. '.') :: CALL 11CM 
AR(13,10.31) 
1590 CALL DELSPR!TE(II5,F16):: CALL MOTIONCN4,0,0) 
1600 FOR I=/l TO 30 STEP 3 :: CALL SOUND(-120,140,1,-6,I):: CALL PATTERN(44.170): 
CALL COLOP(N4,4):: NEXT ! 

1614.) CALL MOrI0u(S,O,E,N3,O,E,R:',O,E,M7,U,E,4,O,E,NB,+),E) 
1620 CALL P(ISITI011!112.1.1,'/1,07,Y.,Y>:: IF '/!100 OR YI!l00 THEN CALL MOTI(N(01.0,O 
•*3,0,0.N2,!).!.a1.' ,.0.9,1).0.N8.0.0):. GOFO 1640 
1630 GOTO 162(, 
1640 FSC=FSC+1 :: CALL PAUSE(200):: Cn1L SOUND(50,500,0):: CALL DELSPRITE(ALL) 
165+1 GOSUB 182/J :: GOTO 1790 
1660 CALL CHAR (S„ "S0002000080007" 
1670 CALL SOUND(340.-2,0):: CALL HCHAR(15,8,33):: CALL NC.HAK(16,9.33):: CALL HEM 
AR(17.10.33) 
1600 CALL COLOR(N7,2):: CALL DELSPRITE(N8.U9):: CALL P7f0P(N7,0,0) 
1690 FOR I=0 TO 30 STEP 3 :: CALL SOrMD(-120, 14/i, I,-b,I):: CALL PATTERN(N7,120): 
: CALL COLOR!N7,12):: NEXT I 
1700 CALL P)OTION(N1,0,E,N3,0,E,N2,0,E,R4,/I, E, N6,U,E,N°,,U,E) 
1710 CALL POSITION(*3.X,Y.M6,X1,Y1):: IF Y!14Y) OR Y1<100 THEN CALL NOTION(R1.0,0 
,*3,0,0,N2,0,0,N4,0,0,N6,0,0,R5,0,0):: 6070 1730 
1720 GOTO 1710 
1730 FSC=FSC+1 -: CALL PAUSE(100):: CALL SOUND(50,500,0):: CALL DELSPRITE(ALL) 
1740 LOSUB 1840 :: GOTO 1790 
1750 SCORE 
1760 
1770 CALL SOUND!400,40000,3CJ):: CALL SOUND(70,784,0):: CALL S0lJND(70,988,!>):: CA 
LL SO1JND(120,1175,0):: DISPLAY AT(1,11)SIZE(3):STPS(SC) 
1780 GOTO 760 
1790 CALL SOUND (80, 130, 1) :: CALL SOUND (90, 12 i -) :: CALL SOUND (80, 1 13, 3) :: D I SPLA 
Y AT(1,26):STRS(FSC) 
1800 CALL PAUSE(1S0):: IMM=IMM+2 :: GOTO 1870 
1810 CALL HCHAR(II,8,32):: CALL HCNAR(10,9,32):. CALL HCHAR(9,l0,32):: RETURN 
1820 CALL HCHAR(13,8.32):: CALL HCHAR(13,9,32):: CALL HCJ4AR(13,10,32) 
1830 RETURN 
1840 CALL HCHAR(15,8,32):: CALL NCHAR(16.9,32):: CALL HLFiAR(17,10,32):: RETURN 
18S(j ' 
186') ' ECROULEMT IMMEUB. 
1870 CALL SOUND (400 J 30, 5, -5, 5) 
1880 CALL VCHAR(20,I.IMSI,32,2):: CALL SOUND(350,-6,15>:: CALL VCHARl2O,1+IM)1,32, 
5) 
1890 CALL VCHAR(20,IMM+2,32,2):: CALL SOUND(300,110,24.111,24,-5,22):: CALL VCHA 
R!20,IMM+2,32,5):: CALL SOUND(300. -6,26) 
1900j IF IMM=6 THEN 1920 
1910 CALL PAUSE(200):: GOTO 760 
1920 CALL CHARSET :: CALL CLEAR :: CALL SCREEN(12):: DISPLAY AT(21,1)BEEP:"VOULE 
Z-VOUS REJOUER ' 
1930 DISPLAY AT(6.11):"SCORE : :: DISPLAY AT(12,3):SC;"BONNE(S) REPONSE(S)-
1940 CALL YEY(G,K,S):: IF NOT S THEN 1940 ELSE IF K-79 THEN 7.20 ELSE CALL CLEAR 

END 
1950 SUB PAUSE(T):: FOR I=1'TO T :: NEXT I 
1960 SUBEND 
1970 SUB MUSIO 
1980 DATA 440,1,440,4,330,4,440,6,494,2,523,3,494,1,523,3,440,1,659,6,523,2,587, 
4,659,4,698,2 
1990 DATA 659,2,587.2.523,2,494,4,659,4,587,2,523,2,494,2,523,2,440,4,330,4,440, 
6,494,2,23,3 
200/1 DATA 494,1,523,3,440,1,659,6,523,2,587,4,659,4,698,2,659,2,587,2,523,2,523, 
4,494,4.440,6 
2010 FOR !=1 TO 42 :: READ F,T 
2020 F1=F.3 :: F2=F/2 
2(i30 T=T+120 :: CALL SOUND(T,F,2,F1,8,F2,4):: NEXT I  
2040 SUBEND 

: I+' CAI I • f ~ "r,:.Sl7 s IF 3'•' 1111 to : 1•! 
_ i" CIR1I.., t+:•~'. 	 O 

	

.tI A1( - •,l: .- VIcESSE G4lSIf •I-0)s 	.. •' .C!- +'I 14 	FF 	••I 	,.., .•' 

LlCcl.fEf'l 7456?P")';1Î1.(l+:l) s: 

 
P' D 

+ D14yAY rlt ch. '':"1H'!.11+A'.i [1f5IkFE8 : 
'40 EI`ItAV A1(9, 	• ••1 	MILTIF`LIC:111l1N' .. LISFLI:Y (14II.'): 	"I ,(i!!• 

15F1 AV .t (I .:1: 	- ',tgriIIRACIIiWJ" 
7 S•1, CALI. I I Y (. 	/ . - l :. 	! f t:' 	n., , 	4Q I 	T ° 1 + 1HFri ^5r.  

Irl. TO 14 :: CALI. 	. . 	 1 
7.1 

. 
••r) CAIL Ctb1RPAIILIU,i'~.. i, 	t :. 	•. t 	J. •13 .I(,-i. • tt 

,̀ 14• CAL 1. CmAhl'A T! n 1, VS. iO,•_'14.'1- 	-'1, h'/, V! S. 134, V•t4, 	̀,4.6'.,.'rt>i.4+', '. '1  
::o CA_L CFA:k,64,VS.n';.l'1t.u>.V:'1.h!.V;~.68,V4t,h4,,t•. 	,V65.?1, ?6.?.7 .l'l' 

331! CALL C(Yf'k(•t,_'.I6,H.R.1.1.9.1,..,16.1.6,16.1.-. ,16) 
.4• 	L .t1I IE 
Z5Z) t...t I C~Ahf9h,"JM'+CK>Jt1FIF'•F/FFF -.97,"FF7='1`IF0F07",98."NE.'. I I 1 1 i I I I f I t ".'•''~.' 

PTS("FF",6)!' 7E 'E ", 1+ i', "•hJOt~FC~FC•FC+FFF'•FF, 117 1, "FOFFFOFFFOFO"' 
364) CALL CHAR!1C>2.' ,lC+3,") 
370 LAL ! Iw'iGN 1 F V (3 
44) CALL CHAR(1:`••, ^W)4t+0822UE01144)';0F lI 	R422rr4•'f1C <111 	C)• /,..4S 	., !+I: ,!„n" tt '.•4 s( 

201") 
390 CAII C_N4t(1^4,"t+iKlti>;471WN1F11.1_'.• 	iitrGffF!F',F_'.'fiPFFIi!f,iI /I  

I7. 1F IF OFOF07' .'1OO-) 
400 CALL CP(l,-rFrFFFFçFFFFFFFF) 
410 CALL CeIAR(1 	F?F L3FCF EFL FFFFFF", l . 	 s : ' i t .i ,a 
i:') CALL CHAR(l ;1, "+:`iNB:~C`Cti?iFt10!lOE#>Ci>', I 	L''Lof-FFFFF FFFFFF ". I ' , "FFF=FFFI FFFFFE"r: 

1_4, 7CU8!+") 
4I ; CALL. (?biR < ! 75, "'." raj ",w• : '6•:+Ct?B40B , 1 S6, " l 0?()F F Cr(KJCFE 201 U" , 143, O8B4C46030" ) 
440 
45(• '1RACE STATION EI IMMEUBLES 
460 CALL HCHAR ( I 1 :, 124):: CALL HCHAR(12,3.12):: ':Ait _ HCHAR!14. S, 126):: CALL HC 
FY+R(15.3, 127) 
410 CALL VCHAR(11,4,t28.5):: CALL HCHAR(13,3,128,4) 
4C  ALL HC) R l I 1 , 5, 129) :: CALL HCHAR (12, 5, 129) :: CALL f(, t>',R (1 4 , 5. 128) :: CALL HC 
I. (15.5.1 <') 
490 CALL HCTiAR d ) , b, l "51) :: CALL NCNAR (12. 6. l 72 ) :: CALL HCHAR (14 , 6. l 3 3) :: CALL HC 
c•1AK (15, 6, 134) 
5."X.1 CAL t_ M(ElAF2(l7,7,1 .):: CALL HCHAR(13,7,136):: CALL HCHAR(14.7,143) 

1( CALI LtKiRfl'7,'C~'!!Cr •'">'<<•`/"E"'.1'R,"Ft'FBFCFEFFFFFFFF",1">9,"Cl.J~j00000008fiC0E 
v`r 
52') CALL HCI 	(l' , 5, ! ., 7 
5310 CALL HCWAR(lU.4, 1'fi! 
544-1 CALL HCFKiR (9, 4 , 1 7,9 ) 

CALL CHAR!l4•I'. EC+C'-: '. :;.°:Fcp: cç~fF~-L'f fiF ._, ... 14;,"E,}C•,.~C,••) 
56'5 CALL HCHAR (t 6. :, 14•- 
570 CALL HCI- R (16, 4, 14 
510 CALL HC)-4AR (1 7, 4 , 1 4.: 
590 DISPLAY BEEP 
60U DISPLAY AT (L 2(+) : -EFGH 
610 CALL CHAR( 104, "61 •±30707VF 1FrFFF", 106,R.PTS ("F", 16) , 108, "8GC(:>EOEOFUFBFCFF', 105 
•-FF~F1Fcco7070301-.107.RPTS(-F-.16),109,'FFFCF8FOEOEOCOS(-) 
620 CALL CHAF!110,,111,") 
6Î.j CALL CHAR!112, - IFIF7FFFFF7F:FIF-,113,"0F0F10P7FFFF970",114,RPTi!"F",16),11.. 
,RPT$(-F',14)!.'FE'.116,•'FBFCFEFFFFFEFCFB",117," FOFOFDFCFEFFIFOE") 
640 CALL CHAR CIIB."",119, 
650 CALL CHAR (88. - "K- I F 101212101112 •' 
660 CALL CH (8'9•"12101012121/j1012",90,"12l0IfJf2121OIpFF) 
674 CALL Ct4AR!91. O)FOte14I2929212,92.1292921212929212-.93,••12929212129292FF") 
eat:' CALL HC) P(2I,3,88):: CALL VCHAR(22. ,89,2):: CALL NGHAR(24,;,9U) 
694) CALL HCHAP(21,4,91):: CALL VCHAP!22,4.92,2):: CALL HCHAR!24,4,93) 
7')o FOP. 1-22 TO 24 :: CALL HCHAR(I,5,88+W):: CALL HCHAR(I.6,91*W):: W=W+i :: NEX 
TI 
710 CALL HCI•b'+R(20.7,89):: CALL VCHAR(21,7,89,3):: CALL HCHAR(24,7,90) 
720 CALL HGFU",F?(20,8,91):: CALL VCHAR 12I,8,92,3):: CALL HCHAP,f24,8,93) 
7 Jt 

740 ' TIR. NOMB. ET MISE EN tY/T DES VAISSEAUX 
750 ' 
760 CALL HCF~ib? 5 13, 3, 12~ , 4) :: I = i r4 T ! RND.9 + I 	

9/ 77cî J-INT(R%D*9)+1 
780 ON P]J GOTO 790 B~°7 9l •i 
790 NCXVB=I•J :: OP$="s- :: (,OTO d /, 

I)Ut1tf=I •J _ - OPS=- - - - 	IUTI) f3 -̀,•. 
1310 IF J•I THEN J=I :: I=J 
a_'•• r.niii=l-J ::  
6) CALL COL OR! 3, 2. 16) 
84n P.AN=INT!RND.3)+1 :: IF PAN=1 THEN P-96 :: N=3 :: LIG=4U :: COL=Z3C) :: GOSUB 
I +j_YJ 
8C•o IF Ptl4=2 THEN P=1'4 :: N=6 :: LIG=90 :: COL=2:(, :: GOSUB 1020 
861+ IF RAN=3 THEN P=11:, - : N=9 s : L IG=14') s : COL=23~J :: GOSUB 1020 
87/J IF P.AN=1 THEN DIP=69 :: P=104 :: M=6 :: CAR=76 :: LIG-90 :: GOSUB 1070 :: P= 
112 :: CAP=9!) :: N=9 :: LIG=140 :: GOSUB 1070 
890 IF PJ-2 THEN DIR=68 :: P=96 :: N'3 :: CAR =.36 :: LIG=40 :: GOSUB 1070 :: P=1 i: :: CAR =80 :: N=9 :: L I Cr-14(, :: GOSIJB 1070 
89'1 IF RAN=3 THEN DIP.=88 :: P=96 :: N=3 :: CAR=36 :: L16=40 :: GOSUB 1070 :: P=1 
04 :; CAR=76 :: N=6 :: LIG=90 :: GOSUB 1070 
90K• CALL HCH!13,, I+48):: CALL HCNAR(13,4,ASC(OP!)):: CALL HCHAR!1:.5,J+48):: 
CALL HCM !1 ,6,44) 
910 CALL SOCJNDI-;A,1047,2)Î: CALL SOUND(70,932.2) r CALL COLOR(M1,16,k2,!4,N3,14 
,N4, :,a ;, •t, N6, 4, 07, 7, N 8, 11, N9 11) 
92') CALL MOTION!N1,0,D,N2,^,D,N;./i,D,N4,O,D,w5,!J,D,116,O,D,i7,0,D,M8,U, D,N9,0,D) 
9311 CALL POS!TIOt4(o3,X,Y,f;,.X,Y,N9,X,Y):: IF '/ 1!541 THEN CALL LEt.SpRITE!At:L):: CA 
LL SOUND!80.40 i,4) :: FSC=FSC+! :: GOSIJF i:")O 
941) CALL Y.EYi0,Y_,S):: IF NOT S r-fN 9'n 
9550 IF Y=DIR AND Y=69 THETi 1151J 
964 IF Y=DIP AND Y=68 THEN 1760 
970 IF Y=DfR AND Y=88 fHEn I"!:, 
9w, IF Y=69 THEN 14RO 
991, IF Y=68 THEN 157/, 
I0/XJ IF Y=8B THEN 16/:" 
1010 4,070 9/, 
102(*-MOPtB$=5TR_E!MOM1,:: Ni r EU ?Itl $!CfjLI) 1':,'/,, 1 ,50 
103') CALL CHFâtPAi!N1MB+48.A.c):: CAL!. CHAI (6/l. at,vl," ,6?, ".v, 	, 
l04MCPLJL 5PR[TE(RN,P,I,L1G,Cf}i.NN-2,6~+,),LIG+4.COL 48,NN-1,P+4,I,1.1(i,COL-15):: R 
ETLIRN 
I0•- HS=5EGt!NOM&tIII:: Nlf=SEGS(NOMItt,2,l);: H='/AL!H$):: H1=VAL(H1$):: CALL C 
f•fA1±Pq l !M+4tl, Hf, rll ~tii~. bam, :: CALL  
1064 CAL1_ SEN!rF'NNP!L(GCt)FNN-2r/ifLIG+:CUL +4 	R 
ET1% N 
1/170 G-1NT(RNI•91)+I :: IF G-NOMB TEEN 1070 :; Gt=STR$(G):: ON LEN(G1)GOTO 1080. 

1U80 CALL CHARPAT!G+48,At);: CALL CH R(CAP!.AS.CAP+I.•"'.CAR+2,,CAR+3, - ) 
1090 CALL 5PP1T'c!NN,P,I,CIG,CU1_,NN-1,GAF,1,LlG+S,GOL_+S,N!•I-I,P*4, I,LIG,COLrIS):; 
RE TURN 
110/1 HS 5EGfL,1,7l:: N1 =5EGft,2,1):: H=VAL!Hf,:: HI=VAL(HIS):: CALL CHAKPAI 
H+49.At,H1*43 R$,,: CAL!_  

111/l (;At!_ '.'f•I 	f'.l..',, :il ,sr )-:',CH, +„ I . It,•'.(.U1..4,MN-l • •4.i s LI1,• COL +1'.i:: RE TLJR?+ 
1120 • 

1140

•11`50 CALL $_0IJNG!40cJ. -8. •r.. s•ll '1'.F' 
iC 	

• ,1. 	,n••, •1• 	.n~„~•,' 
1160 CALL IHARtII,S,'.:i:. C.d L !!'li,l•!P .'i• :t:. (.'t t t H(.)4CiR.(9.l0..:1 
1170 CALL MO ION(a),0, ,,VtOb,0;,('.'•.N•1.' ./'.N^." ,N6,/J'~07.t'.0,N8.ti.o.09.0,0) 
1180 FOA H=1 TO 4 
1190 CALL C04-01"(11_14.02.14) :- r:A(F  
1200 CALL PUS(/,t 
1210 CALL CALORt.B,R.Fn:: ':.I I • prlU•s. 
1220 CALL PAUSE (5r, 
123!' NE x T H 
1240 CALL IWLGPPIiEfRL1 , 
12...0 GOSUB laie :: Sr__ 	;: c;oiUt 111'' 
1260 CALL SOUND!4 KJ. Li.':., : - Lnt31 r:Nf_ 	 , 
1270 CALL HCHAF!I .8.: !:. CAI.I t4.HAP(1 5.9.ÎÎ)Î: r.:d t ,4P3I4(.1HJ ' 1", - .1 
128'1) CALL 	 NY,/r,/,,Nf1...  
1290 FOR H-1 f0 4 
1 l)U CALL COLOR!N;. ,N6.)Î: CALL, SOtJND!6O.6'9.;', -4.4) 
1310 CALL PAUSE(50) 
I 32 CALL COLOR !N;.9,M6,9):: CALI SOUND (O").659.2,-3,41 
1330 CALL PAUSE (Z0) 
1 340 NEXT H :: CALL DEl-SPR I III 'ALL) 
1350 GOSUB 182') :: ;05lÎ+1 : - GOIQ 1 7/0 
I 36'J CALL SOUND (400, -8.'t) :: CAt l_ GHAk( 33, "8000200')')80002" ) 
1370 CALL HCNAR(15.8,33):: CALL HCHAR(16,9, 3);; CALL HCHAP(17,I(,,:3) 
1380 CALL MOTION!111,O• 4.N:.ri.0,U •0.0.04.0./1. 05.0,0,06.0. /r, U7,0_0.*8,/1,/0,09.'t.:', 
1390 FOR H-1 TO 4 :: CALL Cül_Ort(M8, I2, NV, l2):: CALL S01JND!fi0.h:9,7, -1,4) 
140+J CALL PAUSE (0) 
1410 CALL r_OLOR!a8,16.R9,16):: CALL SOUND(80,69,2,-7.45 à la semaine prochaine • • • 
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REFLEXES 
A 

Voici un petit programme pour HP41 C qui vous fera 
connaître 2 choses: 
Si vous avez des réflexes 
Si vous avez une bonne mémoire visuelle. 
En effet, il s'agit de retaper sur le clavier un nombre et 
cela pendant qu'il est affiché. Si cela parait facile jus-
qu'au niveau 4, cela l'est moins après. Le score à bat-
tre est de 4 au niveau 7. 

H P 41 	
Patrice COQUERY 

Mode d'emploi: 
Le niveau détermine le nombre maximal de chiffres è l'affichage. 
Avant chaque série, le message "Prêt" vous permet de vous 
concentrer. 
Lancez la série en appuyant sur RIS. 
Score de 9 ou 10 sur 10: passage au niveau supérieur. 
Score de 5 à 8: Le niveau ne bouge pas. 
Score inférieur à 5: régression au niveau inférieur. 
Vous n'etes pas autorisé à effacer votre réponse, ni à arrêter le 
programme pendant l'affichage. 
(Assigner les sous programmes T et TR aux touches (-et RIS. 

14 
c 

C 

ti i 

LA GRANDE EVASION 
Vous voilà prisonnier... Arriverez - vous à déjouer la vi-
gilance de votre gardien et à fuir? Vous l'apprendrez 
dès que vous aurez entré le programme dans votre 
Texas. 

l'_': GOSUE V4, 

Suite de 1é 

4, 
.') COTG 74, 

.'10 SON1-40OG'' 
720 SON_=4"r.'-.,, 
.r! SON'=4r.r,{-,, 

74t CALL CLEAR 
'5f PRINT 'r iS )JE VOUS FAITES P 
AS"::'D'ILLUSIOr-IS.LE SON DE ".. 
L'ALARME N'EST P 
AS ENLE'.E ' :::"BONNE CHANCE 

'6!' INPUT "enter ":XXb 
770 CALL SCREEN'I1) 
78" CALL COLOR!>7,2,!1 
79%, CALL COLOR! 14.5, 1 ) 
800 CALL COLOR(15. 9,1) 
810 CALL COLOR(16.~.1) 
920 CALL COL0R(I,I, b 
910 CALL CLEAR 
84!0 REM GARDE 
850 CALL CHAR(117,"~8-_8107C4103 
86C-) 
860 REM PR I SO. 
870 CALL CHARf145,"IS1OZA54_01C2 
44") 
880 REM CARRE 
890 CALL CHAR(1~1,"FFFFFFFFFFFFF 
FFF") 
9') REM CACTUS 
910 CALL CHAP(15~.'12527E1r,101 
07E") 
920 REM PORTE 
'?O CALL CHARfI13.'3,FFDHFFFFD9F 
F5" > 
94`. REM PETITE PORTE 
950 CALL CHAPt174,"1818181818181 
818. ) 

F_ 	:U!.'EL 

Guillaume BESSE 

ATTENTION! 
Certaines lignes de plus de 80 
caractères sont coupées en 
deux morceaux. Attention donc, 
vous ne devez pas taper les 
blancs introduits par accident 
dans le listing... 
Merci de votre compréhension. 

970 CALL CHAR(175."BICGC18303B18 
RC1") 
980 REM PORTE DANS MURAILLE 
990 CALL CHAR(129,•'FCFDFDFDFDFDF 
DFC") 
1000 FOR I-1 TO 24 
1010 CALL HCHAR(t,1,1~1) 
1020 CALL HCHAR(I,4.1,1,21) 
1030 CALL HCHAR(I,28,131,3) 
1040 NEXT Is 
1050 CALL HCHAR(1,1,131,3O) 
1060 CALL HCHAR(24,1,i:1,30) 
1070 CALL HCHAR(12,4 „2,27) 
1080 FOR I=7 TO 19 STEP 4 
1097 CALL HCHAR(11,I,32,2) 
1100 CALL HCHAR(13,I,32.2) 
1110 NEXT I 
1120 CALL VCHAR(11.23,32,3) 
11-0J A$-"PLANDELAPRISON" 
1140 CV=Z 
115.:) FOP I-1 TO LEN(AS) 
1160 CV-CV+1 
1170 CALL HCHAR(4,CV,ASC(SEG$(A$ 
,I,1))) 
1180 NEXT I 
1190 CALL HCHAR(5,~1.I53) 
1200 CALL HCHAR(8,32,153) 
1210 CALL HCHAR!17,31,153) 
1220 CALL HCHAR(20,31,153) 
120 CALL HCHAR(24,32,153> 
1240 CALL HCHAR(12,29,133) 
1250 CALL HCHAR(2,2,137,2) 
1260 CALL HCHAR(23,2,137,2) 
1270 !-7 
1280 GOSUB 1340 
1290 1-16 
1300 GOSUB 1340 
1310 l-20 

177') GOTO 1790 
1:40 CALL HCHAR(I.5.32,3) 
1_3G CALL HCHAR(I-1.5,32.3) 
1360 CALL HCHAR(I+2,5,72,:) 
17-70 CALL HCHAR(I+1,4,134) 
)760 RETURN 
1390 CALL HCHAR(16,5,14 S.2) 
1400 CALL HCHAR(22,6,145-,> 
1410 CALL HCHAR(9,7.145) 
1420 CALL HCHAR(7,39.32.5) 
1430 CALL HCHAR(8.19.32.6> 
1440 CALL HCHAR(9,19,_2,6) 
1450 CALL HCHAR(7, 19, 137,5) 
1460 CALL HCHAR(9.19.117,5) 
1470 FOR I-16 TO 2Z 
1480 CALL HCHAF.(1,15,32,10) 
1490 NEXT I 
1500 CALL HCHAR.(16,15,137> 
1510 CALL HCHAR(23.15.137) 
1520 AS-"COUR" 
1530 CALL HCHAR(8,1,1_9> 
)540 CALL HCHAR(17,1.129) 
i°50 CALL HCHAR(21,1,1291 
1560 CV=18 
1570 FOR I=1 TO LEN(AS) 
1580 CV=CV+1 
1590 CALL HCHAR(20,CV,ASC(SEGS(A 
s,I.1>)) 
:600 NEXT ! 
1610 CALL HCHAR(10,7,135) 
1620 FOR I-1 TO 15 
1630 CALL HCHAR(9,7,32) 
1640 FOR AS=1 TO 30 
1650 NEXT AS 
1660 CALL HCHAR(9,7,145) 
1670 CALL SOUND!50,SON3.10) 
1680 NEXT I 
1690 CALL SOUND(1000,SON2,8) 
1700 REM •.. JEU++s.• 
1710 X=9 
1720 Y=7 
1730 TIME=') 
1740 FOR XA-16 TO 8 STEP -1 
1750 CALL-HCHAk(XA,26,127) - 
1760 GOTO 2070 
1770 IF (X-XA)+(XA-12)+(V<27)-- 
THEN 2940 

17800 CALL HCHAR(XA,26.32) 
1790 CALL SOUND!30,SONI,15) 
1800 XA=XA-1 
1810 TIME-TIME+1 
1820 FOR H=1 TO 2 
1830 NEXT H 
184') IF TIME-200 THEN 1890 
1850 IF TIME-250 THEN 1930 
1860 IF TIME-500 THEN 196':' 
1870 NEXT XA 
1880 GOTO 1740 
1890 CALL HCHAR(12,4,131) 
1900 CALL SOUND(250,-6.10) 
I910 CALL HCHAR(12,24,131) 
1920 6010 1740 
1930 CALL HCHAP(12,4.32) 
1940 CALL HCHAR(12,24,32) 
1950 6010 1740 
1960 CALL SOUND(500.700.9> 
1970 CALL HCHAR(8.2,137) 
1980 CALL HCHAR(8,2,321 
1990 CALL HCHAR(8,3,137) 
2000 IF (X<=9)+!`I'=7).-2 THEN 20 
2r' 
201") GOTO 2940 

2070 CALL HC)4AP)B._.1:7, 
2040 CALL HCHAR(8,_,32) 
20?) CALL SOUND(!',-7.20> 
2060 GOTO I740 
2070 REM DEPLACEMENTS 
2080 CALL YEY(1,RV,E'J) 
2090 IF EV-0 THEN _140 
2100 IF RVe6 THEN 210 
2)10 IF 4V-14 THEN 2_90 
2120 IF RV-1_ THEN _'70 
_130 IF RV-3 THEN 24(1 
2140 CALL JOYST(I. X8.18) 
2150 IF YB-4 THEN 2210 
2160 IF YB--4 THEN 2290 
2170 IF YP-0 THEN 2180 
2180 IF X8-4 THEN 2370 
2190 IF XB--4 THEN 24:,0 
2200 GOTO 1770 
2210 CALL GCHARCX-1,Y,CG) 
2220 IF CG•131 THEN 1770 
2230 IF CG-137 THEN 2940 
2240 CALL HCHAR(X,Y,32) 
220 X-X-1 
2260 CALL HCHAR(X,Y,145) 
2270 IF X-6 THEN 2940 
2280 GOTO 1770 
2290 CALL GCHAR(X+1.Y,CG) 
2300 IF CG-131 THEN 1770 
2310 IF CG-137 THEN 2940 
2320 CALL HCHAR(X,Y,32) 
2330 X=x71 
2340 CALL HCHAR(X,Y,145) 
2330 IF X-14 THEN 2940 
2360 6010 1770 
2370 CALL GCHAR(X,Y+1,CG) 
2380 IF CG-131 THEN 1770 
2390 IF _CG-137 THEN 29Q 
2400 CALL HCHAR(X,Y,32) 
2410 Y-Y+1 
2420 CALL HCHAR(X.Y.145) 
2430 IF (X-12)+(Y-28)--2 THEN 25 
30 
2440 GOTO 1770 
2450 CALL GCHAR(X,Y-1,C6) 
2460 IF CG-131 THEN 1770 
2470 IF CG-137 THEN 2940 
2480 CALL HCHAR(X,Y.32) 
2490 Y-Y-1 
2500 CALL HCHAR(X,Y.145) 
2510 IF Y-3 THEN 2940 
2520 GOTO 1770 
2530 FOR I-1 TO 16 
2540 CALL COLOR(I.2,1) 
2550 NEXT I 
2560 CALL CLEAR 
2570 PRINT "POUR SORTIR,IL VOUS 
FAUT" ::'TROUVER LE CODE"::"TRES 
SIMPLE ... ... 
2580 PRINT "IL EST COMPRIS ENTRE 
O ET"::"20 ET VOUS AVEZ DROIT A 
4"::"ESSAIS...' 

2590 INPUT "enter ":XX$ 
2600 CALL CLEAR 
2610 RANDOMIZE 
2620 OW-INT(RND.20)+1 
2630 FOR I-1 TO 4 
2640 CALL CLEAR 
2650 PRINT "No "II:: 
2660 INPUT YU 
2670 IF YU-OW THEN 2790 
2680 IF OW<YU THEN 2690 ELSE 27 

2690 FRINT ::-LE CCC£ 	.,_ 
ETIT . 
27C0 INPUT "enter ": rx• 
2710 LOTO 276') 
2720 IF OW,YU THEN _7- ; i  
n 
:730 PRINT .."LE CODE ES7 	.. 'S 
RAND .. 
_74.' INPUT 'enter ":xxs 
2751'1 GOTO 276r' 
:76':' NEXT I 
2770 PRINT ::%E CODE ETAIT tO 
W 
2780 GOT' 2940 
2790 CALL CLEAR 
2804 CALL SOUND(50,-3.10) 
2910 CALL SOUND<:.0,-3,1C~) 
2820 CALL SOiMD<IC'. 1,) 
2830 FOR 1-1 TO 16 
84C' CALL COLOR(1.2.1> 
_850 NEI(T I 
286^ PRINT ---------------------- 
-------"::" 	LA GRANDE EVASION 

_870 PRINT " AFPES TOUTES CES E 
FEED-"::"VES.ENFIN LIPRE '' . 
PEPSONNE N'A REM 
ARLKIE VOTRE"::-ABSENCE. MAIS':: 
289'? PPINT ^DEPECHiz.Z VOUS O'JAND 
r,EME":: "DE METTRE LE PLUS DE p'e 
:-ENTRE VOUS E 

T LA PRISON ...  
2890 INPUT -enter • ":XXS 
2900 CALL CLEAR 
2910 PRINT "VOIC! LE TEMPS DUE V 
OUS"::"AVEZ MIS POUR AkRIVER A L 
A"::-PORTE 	:T 
IME:: 
2920 INPUT "enter -:XX$ 
2930 END 
2940 REM PERDU 
2950 FOR ASE-1 TO 6 
2960 FOR 1-625 TO 1000 STEP 10 
2970 CALL SOUND(-!00,1,1) 
2980 NEXT I 
2990 NEXT ASE 
3000 CALL CLEAR 
3010 FOR UI-1 TO 16 
3020 CALL COLOR(UI,2.1) 
3030 NEXT UI 
3040 PRINT -------------------- 
-------"::" 	LA GRANDE EVASION 

3050 PRINT " 	PERDU " .:"CE SE 
RA PEUT-ETRE POUR LA"::"PROCHAIN 
E FOIS ' 	:tt 
3060 PRINT "3 SEMAINES D'ISOLEME 
NT POUR": : "TENTATIVE D'EVASION ' 
":::"APPUYEZ SUR 
UNE TOUCHE ":: 

3070 CALL KEY(O,K,C) 
3080 IF C-0 THEN 3070 
3090 CALL CLEAR 
3100 PRINT "TEMPS : "J TIME::: 
3110 PRINT "VOULEZ-VOUS FAIRE UN 
E AUTRE": : "TENTATIVE :: 
3120 INPUT SES 
3130 IF (5EGS(SEt,1,l)-"O)+(SEG 
t(SES,1,1)-"0">- 1 THEN 630 
X140 END 	 R 

Mode d'emploi: 
Utilisez la manette 1 ou les touches D,R,C et F pour vous déplacer. 
Si vous utilisez les manettes, n'oubliez pas de relever la touche 
Alpha - Lock. 
En cours d'exécution, le programme pose des questions, répondez 
en majuscules. 
Dans certaines instructions PRINT figurent des cactus.Pour ce faire, 
entrez CTRL4. 
Enfin. si vous supprimez la ligne 1800, le gardien ira deux fois plus 
lentement. 

19:37 15.84 24 + 48 ARCL 88 72 TONE 1 96 18 
81•LBL •RFLX• 25 FRG 49 AVIEW 73 '1-INFERIEUR• 97 ST* 82 

82 FIX 8 26 STO 98 58 PSE 74 AVIEW 98 GTO 85 
83 •8<X<1• 27 RCL 82 51 t 75 TONE p 994LBL 	•TR- 
84 PROMPT 28 * 52 ST- 83 76 TONE 8 188.LBL 	•T• 

85 STO 88 29 INT 53.LBL 82 77 PSE 181 ' TRICHEUR' 
86 18 38 STO 08 54 CF 27 78 GTO 95 182 PVIEW 
87 'NIVEAU ?" 31 CLX 55 OSE 84 79.LBL 86 183 TONE 2 

88 PROMPT 32 SF 27 56 GTO 81 88 TONE 7 184 CF 27 

89 Y?X 33 VIEW 88 57 CLQ 81 'FAUX: 185 TONE I 
18 STO 82 34 PSE 58 ARCL 83 82 ARCL Y 186 TONE I 
11•LBL 85 35 RCL 88 59 •f- 	X18 83 AVIEIW 187 PSE 
12 18 36 XOV 68 AVIEW 84 TONE 7 188 GTO 85 
13 STO 83 37 X=Y', 61 PSE 85 CF 27 189.LBI 87 
14 STO 84 38 GTO 9? 62 'NIVEAU ' 86 PSE 118 'IDENTIQUE' 
15 CF 29 39 Xs8? 63 8 87 1 lii PVIEW 
16 'PRET I• 48 GTO 06 64 RCL 93 88 ST- 83 112 PSE 
17 TONE 3 41 " ON REVE 1' 65 X)Y? 89 GTO 92 113 GTO 85 
18 PROMPT 42 PYJEW '66 GTO 84 98•LBL 94 114 END 
19.LBL 81 43 CF 27 67 5 91 TONE 7 
28 RCL 88 44 TONE 3 68 X(=Yl 92 'l-SUPERIEUR' 
21 9821 45 TONE 2 69 GTO A7 93 AVIEW 
22 * 46 TONE 	1 78 18 94 BEEP 
23 ,211327 47 'C ETAIT: 71 ST/ 82 95 PSE ■ 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM : . 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	MATERIEL UTILISE : 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 
PRENOM : . 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	CONSOLE : 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 
ADRESSE : 	. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 	PERIPHERIQUES : . . . . . . . . . . . 	. . 
REGLEMENT JOINT : 	❑ CHEQUE 	❑ CCP 	 . . . . . ' . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . 
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24:FOO ii 70 9 
25e:PESOE 319.! 
26.7:H: RsD 4 
27a:FOR Z=1 TO i 
23e:E 	<'j,G, , E 
23:E - Z 

3e8:PGE Y-5I,A(E),(F), 

318:NET t 
315:Y-63498 
328:DTA 1s23'32,1.2.3 

.4,3,1,2,3,4,4,1,1,2 
'23 

321:DATA 2,3,4,3,2,2,3.2 
91.2.2.1,2,3.4,2.1,1 
.2.3 

322:0ATA 3.4,4,3,2,3,4,3 
.2 1,3.2.3,4.3,3,2.1 
.2,3 

323:D, 4,4,3,3,2,4.3,2 
.1,7,4.3,2,1,2,4,3,2 
,213  

327:PEM vvvvvvvvvvvvvvvv 
V 

328:E! 	DEBUT DU JEU 
3 29:E 

333:FO 	1 '0 5 
34e:CLL 28784: CALL 2,037 

85 
35a:N(XT : 

365:CL. 4576 

35e: 'ç,' 
390:w PEEK f,Uw.f(H+1) 
48e:FOP 1=0 TO 
415:°OKE ?.0 
425:HEXT 1 
435:PSr IsEY$ 
440:H1H.(S28')-( VAL 2 

1-1 ) 
45 :T.ç,(He 7) AND PEEK (Y 
•j) 

a'gIF 	THEN 
4 70 : S • ' .5 u 'fEY J 
45:I 'f63547 LET 'f636 

49:IF 'f(>63570 THEN 'A' 
497:9Er ---------------- 
495:PEN 	V7CTOIPE1 
499:PEr ---------------- 
5ØØ:F02 ;al TO 6 
51 8:CALL 28784 
520:CALL 28785 
538:NE>1 I 
548:wAIT 128 
558:PRIrT ' s MISSION AC 

HEVEE' 

6,):P2IN 	Q.vi) 

576:Sus* 1.7'j 
588:GOTO •' 
598: "P'  
68a:CALL 45:'8 
610:FOR ose TO 9 
628:HEXT 0 
63$:Y.V-t 
648:IF V•8 THEN F 
658:CALL 4576 
668'R' IF PEEK 'f0183 

1F PEEK Y<>115 LET Y 
•Y.J: GOTO 'P' 

678:W- PEEK Y,H3,UI4+fl 
688:FOR Z1 TO 3 
698:FOR It TO 5 
788:POKE ?,U 
718:HEXT I 
728:POKE 'f,W 
738:ExT 2 
748:GOTO 'A. 
747:'F PEN  
148:REII. VAISSEAU KAPUTT 
749:PE 
73g:BEEP 2 
760:JAIT 128 
77Ø:PRINT *POUR LA TROIS 

IEME F013' 
758:PRI!1T 	. ..DANS LE DE 

COR 

790:PRINT 'VOTRE VAISSEA 
U NE TIEN T ' 

889:PRINT '. . .PLUS LE CO 
UP 

8 97:'5 REM 
888:REr 	SCORE 
8 ø9:REr 
818:PRINT ' VOICI VO9E 

SCOPE : 

828:wAIT 15 
83Ø:A$5, B2 
848;PR1rT '> 

STRS (S) 
858:CAu_ 4576 
568:PQKE 63503.A,.A.B, 

870:POKE 63562.A.3A.B.A 
B. A. B. A. B. A. 8. (i. B. C. 

, B.A. BeA. 3,A, BA' B.C. 
, Bt At B9 At By A. Bt A, B. C. 

880:FOP t-1 TO 158 
898uExT I 
8993REM POUR PEJOIjEP. . .  
908:PPIHT • • UNE AUTRE 

PARTIE '• 
918:CALL 4576 
920:A$- INKEVI 
930:IF AS.'' T'EH 920 
940:IF A$•'O' THEN 'J' 
950:EHD 

o V, 

7.e FOKE  
'•4.7 -OP  

.;.7 	Eîj 
r 

70 ' 	 i;';» 
- N I 

4rE • 	'18T 
:.73 	r'1'3'3  

1'33 t. N 
FOQ N 	t TO Z 4 	.T.E 

ZF :r 	NE.-;T N 

:.7R5 	T'E;'3  
ir 1 	H7.E 1 7  

'1'iî 	 : 	7: 
Ft'T t 	,4-Z il" ':'iN7• 

L.73 	' 
Ft:4T • 

: 	:.: 	• _  
î;._ 	- • 	: 	. :. 

•;E;• -s 
1.3i3 	.DiE 

I1'3 	'• J'J 
?.7 	;ti 
:) ';Ztr .:U 	•;r .s 

12.3e 
.7.7 -s 	• I3 .) 	12 3 ,z .7:5 L-7- 

.3, .7,V 	 ?.3 	 '5 '• 

.3;., .).) .7.33 	.3.7.3 3!3.3• 
:.731.7 F3 N = I 
1•3.33 FZ . - 	L  

L 4 - 

1.7-3.3'. :::r 
734.7 5 	- .7:a :41,3 1?3 i55 

1.7-35.7 	•CR t = I 	: 
;•z : • ; 	L.L 	PS 	.Z 

7.7.77.7 	xr N 
:.77''3 •: • 12 
1.7.79.3 	N 	 T.7 1'3 • • 

I 

7.71.7.3 	E D A 	 . r:<T p, 
.7.1.7 

1.7120 DÇ4TÇ4 
Ia1:7.7 	V AD ATA 	, 127. 73, 

7.3135 rc.:•; 
1e137 
1.714.7 DATA .7...32.3Z.32.35.3.'?' 

143 DATA  
13145 DÇ.TC. 
1.7147 DT 
,13 	DTC 	34 	?.7, 2. 2.2.57. 34. 34 
1.7155 	D:4TA 	34 75. 72-32. 3Z 	5. T4. 74 
1.3.7 FOE 
1.717e N7P 
131' it 	 H • 15 
1.719e FOP 	= H -1 13 ri' * 

1.72 9 13 	)TiZ 1 	NT 	p4 	PRINT 	D1 	-'f' 
- 14 7 
1.721.7 Fi3' 1 • 	T'7 2.7 STE' - 15 
1.7220 POKE ;.;i Frik 	9.1.7 CA_L 77 

1.72•.7E :'.T r' 	NE:<T 
7.723e LTc.E ' 

134.7 	'PST •t€:': A;79~REIiSES 	 4E 
.NTC5 ,Pl.Y4plT 
1.725.7 	P R tNT 	14.tE DEP'JI: 

' SO-4 71 ,  

.72' PIT PRINT DE'1DEE 	:u BE 
&E 	.7U 'E_'_ 	LC 

10276) 	PQ 1.147 	Pp4T 	P7IJt)NT 
1.723.3 	P9 I NT 	rp lNT 	tJ.7IJS 4U 	U5-t -' 

17NTE SUP UN MCF . 

1.729') PRINT 	E!piT •i9IS ELLES SCH 7  
F LE POINT BE M,;r;i ER - 
133'3.7 PR INT 	P1rIT 4 LEUP ro'i 
.731.7 c'tPiT 	PO IN T "POUR LES N çj:ç1 

E' • u7i- 

ARAIGNEES 
Le but du jeu est de survivre le plus longtemps possi-
ble face aux attaques répétées d'araignées géantes en 
marquant le plus possible de points. Pour cela vous 
pouvez vous déplacer à gauche, à droite et tirer. Mais 
plus le temps passe, plus elles vont vite. 
Le programme donne un classement des joueurs sui-
vant les points obtenus. Le son est de la fête vous 
vous en apercevrez rapidement. Toutes les règles sont 
dans le programme. 

Christophe LE BOUIL 

gés à partir de la ligne 10080 jusqu'à la ligne 10160. Commencez 
donc par rentrer ce sous-programme, puis faites RUN. Vous avez 
maintenant accès à 12 nouveaux caractères que vous pouvez obte-

Le programme utilise des caractères programmables qui sont char-
Mode d'emploi: 

nir après être passé en mode caractères spéciaux (CTRL B): vous 
les obtiendrez alors de la façon suivante: 
SHIFT CTRL 1 	SHIFT CTRL 7 
SHIFT CTRL 2 	SHIFT CTRL Q 
SHIFT CTRL 3 	SHIFT CTRL W 
SHIFT CTRL 4 	SHIFT CTRL E 
SHIFT CTRL 5 	SHIFT CTRL R 
SHIFT CTRL 6 	SHIFT CTRL T 
Pour afficher l'araignée de la ligne 78 par exemple, vous devez 

Mp-F~1 donc taper successivement, après le PRINT: 
TRL B SHIFT CTRL 3" CTRL B RETURN 

1a4; 	5. 

3 1F 	: 
33 '_:r 	: 	•) 	19: 	-: : : 	:' = 	-; 

'; 	:'5,:'1 	-' 	 ,; Z5.L TO 	25,3, Z5 
,) ,;,3r0 ,) 

.;._.;- 

	

7 	r :, £' '5,,3 P  1 

33 •.;_;r 	,F 	7 5: pC:E 73 
52-3 C.LL 

35'; 5T 
_•-3 ç- ; 	 .; 	: 54. Ç; 	3 

55 )Tr4E Ph 	F'tfl 

I 	•. 	:;: ':'; t . 	r 3 HE  

a •: 	•i 

943 	•'< ::9 . _.7 :. 	r .' 	 2 
9 r 	ZN 3 5,3.7 T 	= 	I 
95 .7 	' ':7E • N 

:3-3 .. 	- 	I « X 	IT4 pT 	. 

: ; 	 1 , ;•; ZF , ' 	'NT 
ETJ4 

11 a A 	IT 	' 	 t - .. NT 	< 

:fl C. 	z 	 r.I, ; 	:r 	• .;.) uz 	= tn 	s 	.71 
!IT 	• 	1, . 	/ j 	: 	4 	Ol 

: 	C, HZ 	'f' 	'•  TNT 

141, Z' 	ee 	 3, 	1 	T;4 ;:r 	1.7.7 '.7 H7 :' 

13.7 T ;7,) jî:.E 

.9 .7 
i;5 'T 	E :.7.7 HTht 

.:..7 -3 	: 	E' i ;'I.7 • - 
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TUNNEL 
C'est un jeu! Il utilise les possibilités d'affichage point 
par point. Vous dirigez un vaisseau spatial (représenté 
par un point: chaussez vos lunettes! )dans un tunnel. 
Le vaisseau peut subir deux chocs sans dommage, au 
troisième... Adieu! 

Jérôme de LAGAUSIE 

Mode d'emploi: inclus dans le programme. 
Dernier conseil: si vous désirez faire disparaitre la "trace" laissée 
par le vaisseau, ajoutez la ligne: 
425 POKE Y,W. 
Pour profiter des rares effets sonores, débranchez vos interfaces 
cassette. 

pC t25 

7: PEM 	E 2 E 4 	1 CI N : 	.7: 	PT 	•I'4 	: 
S7,N 	DE 	P.TENCE' 

:Er 	ET 	:NTlLts! I17:E 

9:pE' 	•. .-...... ••.••• 1 1a:pE 	RcCE DU PPCOuP 
S 

:3:•Zj• :19:PEN 
;e:wv 	129 
30:PP1 ' 	• 	(.... 	rUN 

EL 	••. 	• 
4e?R 14T 	PILOTAGE DU V3 

vAI$$Eu: 
 

1 3,3:POKE 5:PPIT 	•) 0 POUP DESC 148:CALL 4576 
ENDE 'SØ:FOP 	1 0 1 	TO 	9 

6e:PRLT 	) 	1 	POUP MONT 6e:PETORE 39.H 
ER 	II 17eH 	PND 4 

73:j 
180:FOR 	z.t 	TO 

90:C_EA t98:QEA 	E,F,G,J,K 
9e:HDo 2e:NEXT z 

180:IHPUT 	'NIVEAU '(0-10 21:POKE  
) 	•;M 

1I33Z 	IT VZ34T 1.'J  
- 

1.725 :;'.' 	 :  

1143 r. E T 
1.7.3 

253 
PjT 	:I"E 	DE 	 ; • 

1 75 IF  1 	3 '•- 	 :E7_ 
i:'j rr 	î: 	•.r. 

;rjTo 
DIM 	'41 	. 	. 	. 	.;':: 	: 

1$.3 • ' 	P 	1 	T') 
C 4.3.3 '1'.T 	;::i 	•p,;,. 	j 	

;;,•_ 

. I 	pai 
1341'7 L N 	s N 

.34 Z-) •€:
'

Pi 

1»3325 : 
'nr 

1'JT 	E 	€ 	:.:::. 
EE 	1 • 3' 
1.744.7 F 	D 	I 	: 	D 	.. 	?.7  

'a 
1.745.7 174.E 	22 	::.. 	--(: 	- 
F'"l' 	P' C.2u'ZN'.. 
:a4 :3 ;Er 	s 	• 	 s 

1.7$.7 . 	. i 7 	.:I T: 	la;.7 
1a4.7 H: 

1 1.71.7 IN 	3'AN5 
11.72.7 3 	HA 	 iiT 	- • . 
01 'C 
1i3.7 rE 	S 	444-r 	2 	:r 
Çc p4 
174.7 ;' 	''E 	2 	P1N 	rI TI 

11 I,315î) vri.E 	22  
0 	R 	:)!11iN:E 	- 
11aa ;r 	s 	 c.s 	:• 	-:- 	TEN 

cQr, 	113.7 
11.7.7 
11.7a PETu'N 
11222 HIDME  

23a.7 F'QIHT 	-1-- 

12.7432 iNT 	 IN 

HT 	2 
123a3 INT 	- 	P.NCP 	•;CM: 	T»t 	:J 
UflR • : JOU: 	TNE( 	25 ' 	N14, .OU 7; 
12a84 LATAE 	4k3 	FR thT 	1J: 	PAINT 	I l 

12a85 P'tNT 	'ii 	TA E( 	4C)91: 
72ee.; Pp4T 	-t., 

12C F) 	N 	• 	• 	F7 	21 	PRIFIT 	i1 
TE' 	4.7;'• 	Il•: 	HE.T 	N 

I23C9  
, . 

2.713 FOR 	N 	• 	I 	TO 	J 	C(P4) 	• 	.7 	N E,-.T 
1Z"32) FOR r' 	• 	1 	To 	J 
12.725 PH • 	- 	1 
12a33 FOR 	it 	• 	1 	T') 	-J 
12035 IF 	jr : 	) 	I 	b.MD 	FOI Jr > 

:, = PH 	THEN PH 	• PI)' Jr> 	JC 	• 	Jr 
1z34a NE XT JT 

1 2,35C PL( P 7 	• 	: 	i: : 	• 	t 
Ize01, a 4E:<r 	F 
t.ea OrAE 	4 	H•:.0 	l 	PR I N T 

12aa FOR 	PI 	• 	1 	T3 	j 
12 439a FR, 	NT 	Hr6kt 	3 	PRINT 	Ni''. 
o' PLc N 	7 
iztea 4Exr N 
1211.7 (.'T 	24 	tNT 	F'J''C 	'iJ 	• • 
')U R 	LE 	JOUEUR 	'u i 'A 	T• - 
1212a ;ET 	.s 	IF 	A s 	< 	: 	S fHEri 

colo 121 20 
1213a HOME 
12 14111 RETfJRH 
	 a 

I .;t i (pj"', '.1' 	. 1i- p4pp477 .Rt12'O 
100.1 

1l2;F2G2.C48W- ?. 102;F2G2" 
'7120 I-',-11 ('O 2 • 

:?1:'_ PE•TI ;ç'p 
?:no FTtI ui 11l.'JPE TEI1P3 fti 
'22t1 TT-'Ti+T!UEP 
22'X T4»3TPj' 4Tf r1/1794( I N  
:%l 13 TT-TT-' TtIT' 1T/17947t17it" 

•::?:r1 	1$.T5' I11T-` T I  
T1"T t 	TNT' TI 	.?9O 

3270 TS$STP' J We. Tj/#Ç)) 
3280 TE -TH+"H"+TM+"t1"+TS+"3' 
:3290 PET'JF'N 
3'7e() PEM ttt POTATION +C $t 
3310 P1=1P213P'3=1P4=? 
3320 GOTO 13€0 
370 PEM * ROTATION -C t 
:340 P11P27P3'1P4=I3 
2350 COTO 1420 
3345O PEM ttt ROTATION +M Itt 
:370 M0"12 t1I6 
3380 ';051i8 3520 
7390 PETIJPPI 
?"30 PEM 	ROTRTIflU -ri s 
3410 rio 	tll=12 
3420 G'Y3'JB '52 
9.130 PETIJPI 
:>440 REM tu POTRTIO14 4V **t 
3450 V9,,4'.'I16 
'3460 GOSUP :361 

470 RETuRN 
7480 PEM ttt POTATIOII -V SU 
4?() 'I0'I6 t11.4 

3500 GOSU13 l610 
'510 PETIJPH 
T'320 REM tsr R0TRT!C44 POUR M •t$ 
- ::o FOR I-0 TO 2 

40 ric' 1 .9+1 • 
:;so r' j .941 )"C( t .M0'! 7 

1;0 
 

171,M0+I)C<1,I) 
3170 C'I.I)"C'l.Ml+I> 
3580 C(I,M1+t)r1 
3590 NEXT t 
36e0 RETURN 
';10 REM tu ROTATION POUR V 1*1 
3620 FOR 1=0 TO 2 
':630 M»C't1'3) 
3640 C(t.l0)-C(I.V0) 
:;50 c(l,V0)C'2-I.1) 
•766e C(2-I,1)C(1 , V1) 
'3670 ';<i,vi'•ri 
:38a NEXT I 
3690 PET'JRN 

91 
Suite de la page 6 
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A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-
gramme en deux fois. 

La Rédaction 

PERITEL STEREO 

TELE ORIC 

ORIC FRANCE se lance dans 
l'importation et la diffusion de 
moniteurs. la NOVEX 12/800 est 
un 31 centimètres vert ou ambré 
au prix public de 1.090 F. 
Le NOVEX 1414 CL est un 37 
centimètres couleur et il vous 
coûtera 2.800 F.TTC. Mais où 
s'arrêteront-ils chez ORIC? 	■ 
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Suite de la page 2 

tî'Z'BO 

'• 	t .t ~' ~fEOE lEEM BE0L011)E0E9f8C.0C0E8 
t A. 	(;,' 
t 	'RIN1 	 'L)  L,)' 

87 PRINT" 	 rD 	 C`)' 
8 PRINT•' 	 n) 	 C5' 

: 09 IM 1 N 1 ei 	I. 	89C 5' 
,te PRINT" 6^ 	 89C5' 
' 11 PRItiT •'C"1t: ti :+•: f~_1: -t'3C3CSC"lUL"•L'•0L3 

C +CCK3C3' 
:2 PRINT 	CARTE DE ROUIE" 

'Is PRINT'/ .NK(MT/" 
118 PRINTIAB(21),'1LE1'':-PRINTTAB(38);A5 
;#14 :PRINT 
1 V PRINTTAB(21);"1LE2';'PRINTTAO(38);A? 
;2:PRLNT 
118 PRiNTTA(2I);1LE3;:PR1NTTAB(38)A4 
;A1:pKl1 
19 PR TNTTA9(?1):'ILEF3':'PRINTTAB(38);A 

3;A4:pIT 
120 PR!NTTAB(21):"^^^^';- PRINTTOO(3e);AI 
;+2 PRINT 
121 PRINTTAB(21);S-11';:PINrTA(8);O;J 
=PRINT 
122 >RINT'uo' ORDRES?'--GOTO30 
199 Pf=A>rsAC*5=1F81=160T0228 
?d8 F~RINT`p' 
:fil PRINT'C4(:4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 

,C4C4C4, 4C4C4 
a2 PRIN1'E=84 euia 86 .*- dq C3C3C384858A6 

9C3C3C3C3G3C,• 
23 PRtHTC - a88848ø99 s7? 

<'é4 PRINT'S 	 8;82 	C5" 

?5 PRINT-C°_> 	 C ï' 
286 PRI NT' EC :4C4C4C4C4G4C2C2C2C9C2C2D9_C 
4C4C4C4C4C4C 4C S' 
207 PRINT'(s 	'15 e 
5' 
288 PRIMT'CSf5 S 	HAB59wa5 Pfl84 

289 PRINT"CS 	8AS5 	 -1965 c:' 
j  PRIMT -'tCC4C4C4C.4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 
C4C4C 4C4C.4 C4!C 4C5' 
211 FORÇ=1103 ~9KE4465.ZS:POKE44Fi6,S=It> .cx3^ 

212 Ps=''IORRQM tT0£" .PRJNTPL mESICSs 
213 FOR1=TTO380•MExTI-POK£4465,25 
214 POKE44&6,5•PRINTSPC(LEN(Pf)) 
215 FC>t2I=110309-NEXT(-NEXrF:PRINT"G7616t/(if/ 
WOS ORDRES ' 
216 GOT030 
226 PRINT'C 
127 PRIN1 	E_MLE D'UN 	'J RE ENNEMI.. 

OUi N'A PAS., 
228 PRINT"ATTEMXI POUR VOUS COIL ER!!!" 
229 PRINT :PRINT*C9+ sous r1ARIH EST SI VUI-
+Ep*~EiL.E EN SURFACE_- .. .' 
231 FORT=GT0421dH.MEï(rl 
232 GO T O21 %3 
249 PRINT 
150 PRIMT"CPFOC3EFC3EF£FC3C3EFC3C3EFC3C-1 
COC3EfC3FeC3EFC9CSC3C3E5EFC3C £-IC5- 
251 PRINr'C7 86a4CAC5ECC4C4CCC4C4ECC4Ci4F 
OG4ECC4C48684.C4CgC4C4ECECC4C4C4C5' 
252 PR f rTC? 8F85C4c5ECCS[4C4C4C 4CIC4C4i 
OCAC4C4C4C485C4C4C4C4C4C4C 4C4 C4 CS' 
253 PQIMT(1 	CSLS 	F0 
--)C5 C5 
254 PRDMT'C7 	C5C5 	FD 

c5c: 	CS" 
255 PRINT'C7 C5C5 	FO 

8684&4C4C4C5' 
256 PRINT'C7 C5C5 	OI 
8F85C4ClC4C5- 
zsi PRtNT'CL CSCS 	82062 	83c388 

CS' 
258 PRINT'C7 [SCS 	 [378[784 

C5' 
259 PR INT 'C? C5C5 	 89C5 C? 8 
4 	C5. 
280 PRIMT'c' C5C5 	 83€FC3t3C 
c3c3:3r:3F8 C5' 
201 PRINT'C7 EF F8 	C4C4C4C1C4C8C4rC, 
C4C4C4C4 " C7 C5' 

2C7 PRIMT'C? 0090 9p(C 	C18388.... ,c,5c7 
F4 C7 84 C5' 

253 PRINT'C7 CBF AFCJf 	C7848n' 48C 
Cs E5€5€5€5 C79484869FCS' 

264 PRIMT'C7 EFC3F8 	C7OBOC81080"'C50 
80008OGOBOG C7 848699[5' 
285 PRI MT'C? C3C3C3 	F5FJ1F.BC50C7 8905 

EAEBEAEBEAEH C7 99E3BCC5- 

266 PRIN1"C7 	EFC3C3i_384 O O C3C 
1 lf:3l 1C 3C 3C 3C 1f 8C 3C3EFC5' 

?f17 PRINT'C7 	99C5 	C8 
r:'94 

Nfll {Q)N1'C7 	810(:5 	99cectc [FIFE 
It!f1fFEFCS C7 84C5C5'• 
)89 F'RINT• C7[3c3C3L3C3G3G3L3C7r.:)13C3C3C 
lC33C.313ClC3C3C3CXC3CIC3C3C3C3 ' 
279 PRINT: lNPliT'PROFON0EUR C0t1l1f DriF<T(0-
I?0)';X:IFX>120G0T0249 
271 IFX(Pf t0To3:ao 
27? IFX)F000TO-725 
273 IFX-FDGOT0305 
2J4 IF)0118GOT028? 
2)5 IFX>80GOTO28I 
278 1FX(8tOT04oe 
277 FORT-PFTOX 
2)8 PRINT"/°:PBINTTAO(20I;'*tmMO/10M/' 
;1 :rttbSIC"CIC' :FORft= I TO50:NEXTf1 
279 NEXTl:PF:FüR11050:NEXTI 
280 PRtNT•*@Ei104?/////VOS ORDRES" :Go1o.30 
281 IFPF>88GOT0300 
282 FORT-PET08•PRItT/"=pRlN11A6(28);/ 
@@i/aüq//";1:f1i5lC°C4C*:NEXT 
283 PRINTD":EOKITOX0USIC"ESC" 
284 PR1NTiFl9(2e);'//O/üp00//":i:PRINTT 
Fl8(18') ;'L ittI TE DE RUPTEJRE' 
285 NE)cTIPF-)PRINTL' COQUE A TENU COM 

288 PRINT'UOS 0R0RES':tOT03o 
287 FMNT(6*RHD(())+1 
288 IFFI>3GOT0?81:IFPF>88GOr0308 
289 FORT PFT08:PRINT/":PR WTTA8(2o); 
mY/MIIJTG lmm" ; I 
298 IlUS I C' ClC " : F OR11~ 1 TQ20 : NE X T1: NEX T I 
291 PRINT'C':FORI=80T0118:1USIC"C4C":PRI 
11A8(28);/A0/00//";i 

292 PRINTTIlE(16);'LIMITE DE RUPTURE"TNEX 
TI 

293 PRINT'p':GOT01732 
388 PRINTp:F0RI-PfTOX:PRINTTA8(2();"M 

:301 PRINTTA8(15);"L1011F DE RUPTUREr11JS 
IC"C4C°:MEXTI:PF-X 
302 PRIHT'LA COOLIE A TENU MON G0nPV*40A*4T 
":PRINT -VOS ORDRES" :5TØ70 
385 PRINT'p":PF=FD 
308 PRINT'EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3C3C3FB- 
307 PRINT'CS 	 C7" 
308 PRINT'C5 	 C7' 
389 PRIMT'CS 	 C7' 
318 PRINi'C5 	 C7" 
311 PRIMT'CS 	 C7' 
312 PRIMT,CS 	 83C3F0" 
313 PRINT*C3 C2C2[2C2C8C2C209_C4 89 
C7' 
314 PRINT' EC83€5ESESESE5E5E5E5ESESE5ES88 

83 C7' 
31S PRINT'ECC4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 

C4C4C4C40A' 
316 ult-'POSE SUR LE FOO' 
317 FOR11.1 TOS 
318 POKE4465,23:POKE4466,6:PRTN1WI*:T1JSI 

C'  [SC ' 
319 FOR[=1TO30:NE)(TI:PO(E4465, 23 
320 POKE4466,6:PRINTSPC(LEN(WI$)) 
321 FORI=1TO38A:NEXTI:MEXTn 
322 PRINT "M//@@li0S ORDRES":GOT0330 
325 GOT02911 
330 GETZ*:IFts-' GOTO'338 
331 I F 7t='r1'GOT03?5 
332 G0T051 
358 IFX-OGOTO13:i 
351 IFX<6TNENPF-X:IFX<6GOi0480 

352 FORI=PFTOXSTEf'-I 
353 PRINT  

34 PR1N1TA8(2);//O/OPP0:(:IUSIC' 
C3C":►$TI 
353 PF=X:PRINT'//0t10V05 ORORES':GoT0 
30 
400 1F(PF)5*(PF)TNF4F  
401 JFPF-5GOT04A'", 
.iK2 Pf=X 
403 AC-AC+2 
406 IFPS=IGOTO13N8 
408 PRINT'p' 
409 f'R!NT'EFC3C3C3C3C3c'srar3r'sC.lr sr tr: rC3 
C IBC 3E0 " 
11I PRINT"EC°C4'C4~C4~t4°C4~C42C4?C4~On" 

411 PRINT'CS 	C?CC2C_C2C?O _C4 	CJ^ 

412 PRINTC5 	 C1" 
413 PRINT"CS 	 C7" 

414 PRINT"C5 	 C)" 
415 PRINT"C5 	 C~• 
116 PR[NT'CS 	 C7' 

417 PRINT'CS 	 C7" 
418 PRINT"CS 	 C7" 
419 PRINT"C5 	 8nC3C3r3a8 C7' 
420 PRJNT'ECC4Ci89CX 3C388C4C4C499 	8 

80A' 
421 PRIM1'EcC4C4C4C4C4[_4C4C4L4C4C4[4C4L4 

C4C4C40A' 
422 PRINT"/":PRINTTAB(?e);/M/aInf1 RSt 

ON' 

421 PRINT:PRI411nfIr7A);'f1QfcrUPJfl"' 
474 PRINT"////a19' ;t , wç of ', r, 1 O 1G1 
449 II PF--0G0T01','., 

45e PE.-B:PRINT'p'':ut 'I'LRISCOPE RENIKF' 
451 r0Rn'lTo5:POKF4465. 18:Pp(c4488, 13:/'R 
INTUS 
452 FORI-IT0308:NE)(TI:POKE4465,I0:POKE44 
86, 13:PRINTSPL(LEN(Ut)) 

453 FORT-ITO308:NEXTI:iEXTr1 
454 PRlNT:PRW1:PQIN1'VOS (Htt)RES':G0T030 
455 PRINT"D•':PRINT"LE PERISCOPE ETAIT OE 
JA RENTRE" 
456 PRIHT'COr>f4V+OANT...... VOS ORDRES' 
457 GOTO38 
594 IFPF (6TP4ENACv4o 
595 IF(PF>5)1(AG<I)GOTO644 
596 IF(PF <6)!(rlZ<I )GOT0038 
608 PRINT'0' 
601 PRINT" 	8 
882 PRINT" 7 T I 
603 PRINT" 6•E0FOE842 ' 
804 PRINT' 5 4 3 ' 
Ses PRINT" 	4 
686 IFPF>STNENRC-AC-1 
607 IFPF(6TNENrQ r12-1 
608 PRINT -PRINT:INPUr"0IRECTION?(0-7)0 
I 
609 IF0I)?GOT0606 
610 IF0I-OTNENO-0 
811 IFDI-OTMENJ=J-1 
612 IF0I-ITNfî0=0-1 
613 IFOI=I7HEiîJ=J-I 
814 IFOI--2Tt+ENO=O+ I 
615 IFOI2TtiErJ=J 
616 IED!=3TNENO=OI 
617 IFDI=3TN€HJ=J+1 
618 1F0I=4TNNO0 
619 !FOI-4THENJ=J*I 
620 IFOI-STNENO-0-1 
821 IFOl=5THENJ=J*I 
622 IF01-6TNENO=0-I 
623 (FOI-6THE1ü=J 
624 IFDI=7THEHO=O-1 
625 IFOI•-7TNENJ=J-1 
626 IF(O<e)+(O> 69)GOT01713 
627 IF(J<8)+(J> 69)GOT01713 
628 IF(D=A5)LCJ=A4)GOT0250A 
529 lF(OaA2)PfJ=(2)GOTO25II 
630 IF(O-A4)!(J=AI)GOT02521 
631 IF(0-A3)f(I--BA9)GOTO1718 
632 IF(O-AI)!(J=A2)GOTOI229 
835 PRlMT"u0S ORDRES' 
636 GOT030 
637 IF(PF<6)2(AC>0)GOT0648 
638 PRINTO':PRINT'RESERVE OF f1r2OUT EP(J 
(SEE" 
639 PRINT"UUS 0KORES':GOT030 
640 AC-2S:GOT0608 
644 PRINT'A':PRINT'LES BATTERIES SONT EP 

UISEES' 
645 PRINT"SURFACE OIJ IMMERSION PERISCOPI 
DUE' 
646 PRIN1'POUR RECNeWGER" 
647 PRINT"UOS ORORES' •GOT03c3 
700 T$-~TIS:PRINT 
701 IFA[>28TNENIC=20 
702 PRINT"F'ROFONOEUR';PF 
703 PRIN1OMD 	;FD 
704 PRINT"r1AZOUT 	•';n2 
205 PRINT"TORPILLES ';TI 
788 PRINT"TErPS 	';TS 
707 PRINT'BATTERIES ';AC 
708 B2t-TI4-I5-CIHM.(82t))i18 
709 CT'CT-T5 
710 PRINT'POINTS 	';CT 
711 PRINT'L1+ITES pE UALEUR';I J 
712 lFILa1TNENPRIHT'1LE I RfU!TIlIL1EI1EH1 

713 IFIP»1TtENPRINTTCE 2 RAVITAILP_ElIENT 

714 IFTS»ITHENPRINT'ILE 3 RAUITMLLEI4E_MT 

716 PRINT"UOS ORURES':GOT038 
795 PRINT"f1':FORInlTO20:PR1NTTA9(2ta);' 

':NEXT! 
888 PRINT'P :FORV.1T09 
881 PRINTT/tî(23);04(U):PRIHT:FORM,lTO200 

:NEXTM:NEXTV 
80? PRJNT*IJOS ORDRES' 
803 GE. T I? f : I f ? $ •' ' 0,010803 
804 PRINT'/':FORI- lT0;U:F'RWTT(1(73);" 

':NCXTI 
8855 GOTO`il 
839 IFTI='000T0`% 2. 
908 IFCR'IGOTO9L) 
98I Ces-.I:PRINT"TUBE LANCE TORPILLE PARE" 
902 PRINT'VOS ORORES':GOTO'S0 
985 PRlNT*r'IGflSIM A 1ORPII lFS UJDF: COMMA 
HOAR T " 
906 PRINT'VOS ORDRFS":GOT030 
907 PRINT"IA TORPILLE ETAIT OFJ I C1fARGE 
(Ottn/►NDAN T 
908 "R I H T "UUS OkURC :'' 6010:10 
1000 lFCNOIG0TOW48 
108 I I F PF) 5GO T 01 f)4 2 
1002 IF81-0GO1O1044 

C'EST NOUVEAU, 
ÇA VIENT DE SORTIR! 

par GENICA (pour ORAC, Tt99, 
Commodore, Alice Tandy. Sin-
clair, T07. Lynx, BBC. Atari, 
etc...) 
GENICA - B.P. 40 YZEURE 
-- FRANCE. 

Dans la série 'Evitons de nous 
prendre les jambes dans les fils 
qui traînent partout", la société 
GENICA, spécialisée dans la fa-
brication de cordons Audio, 
Vidéo, Micro- informatique et 
Télématique, fabrique un adap-
tateur permettant de brancher 
sur un téléviseur, équipé d'une 
prise péritélévision, un magné-
toscope et un micro- ordina-
teur, ou deux ordinateurs, avec 
basculement de l'un sur l'autre 
par simple interrupteur. 
Longueur du cordon = 1 mètre. 
Prix de vente public TTC: 
320,00 F. environ. 
Ce produit s'ajoute à la gamme 
très complète de cordons 
micro- informatiques fabriqués 

1804 INPl1T'COORIONNEES OU TIR(11-96)";CO 
1A® IF(CO<11)+(CO>96)Ootol oo4 
1086 TI-TI-I:CII-e 
1007 (FCO O CSGOTOI824 
1088 81'0 
1009 1FBA-1TNENCT-CT-38118 
1010 IFBA=I TMft4N/I=NA+ 
1011 (FBA-9TNENCT»[1+509 
1812 IFBA BTHENNCNE+1 
1013 PRINT "- 
'3l4 PRINT'EFG3C3C3C3CSC3C7C3C3C3C3C3C3G 
3[3[31 0' 
1015 PRINT"C5 	 COULE C7' 
1016 PRIN T 'CS 	 C7' 
1017 PRINT"C5 	F5 	C7" 
1818 PRINT"EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C 
3[.3[_ 31 0" 
1019 PRINT'C5 	 C7" 
10?0 PRINT'CS 	 C7" 
1021 PRINT'CS 	 C7' 
1027 PRINT'f[C4C'C4t4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C 
lL4ClDi' 
1073 PRINT'VOS ORDtS'•G0T030 
1024 (-ts'WXx1, . 
107; PRINT'0":PRIMT'RATE.....ATTENTION A 
(_A RTPOSTF' 
1026 FORT-I1O60a:4XT1-PR1NT'o' 
1027 FORI"11010 

à suivre 
ERRATA du W 34 	Si vous n'aviez pas de miroir chez vous... 



LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

Axis assass3 
.-pour APPLL 	U'i' \. A i', '*}t 

70(,.00 I J 
1;7.00 1 1 
11/.00 J] 
!06.00 f 1 
147.00 	f 1 
14/.00 (J 
147.00 I1 
141.00 11 
147.00 1 1 

f tr,f,pr 757,00 r.1 
Star rretk l ;7,00 I J 
îueaker 757,00 11 
fre;rvtre 757.00 [J 
hLvxJ 

9.00 (1 
99.00 JJ 

/5.00 fi 
17!.rî0 I 
115.00 11 

	

115.00 	JJ 

	

/ ;,00 	[ 1 

	

11.00 	I J 
/5.00 1 

MOOIAFS FUNWARE : 
R41bext tr:nl 
f)rnnrwj fh•mon 
Am txjL,rrr 
S.nnt Nuk. 
1-k-ri 1 kxr r 

LIBRAIRIE TEXAS 99/4: 
Fanon st-.Fl : 
k-ii, r t fx<gr Umm 's - tome I. 
J,' Jx rt prorlrarxmt - Tom' 7. 
Jeux rt prrx1r.rnmct - Torne 3 1l.ta9ç ltmrk,) 

Ed RADIO: 
PrvFwse (Jil FI 99/4 - Nrvr,>tr 1. 
R.nwhr- Fk, II 79/4 - Mvcmj 7. 
;O FxogimmFs n 99 
lnnr.Nxx't b. i( 
[rtitId1M)fl,ar frhw'r dnK 

EYROLLES : 
Cnrxk,rtr (h.0 Il 99/W11 I AM') 
Mon (199/4 A/Cf,YRAf 

Psi.: 
r xr•rr K rs (x),r (199/4 -'1 I (VY 
A l'wffw tr Ir I I 99/4 A- 1 r V 1 IMl 

Inter lion: 
(first, C()NNCMSI 

r -. (J?.'" ( 1', r L ','. i'''. (Il$ l e n t 
I,(Nn v.,trr 11 '1'1/4 A 

	

785.00 	( 1 
78,.00 
785.00 1 

	

185.00 	t J 
7RS.00 I1 

155,00 (1 
IS`,.00 r  
155.00 f ) 

170.00 
170.00 
115.00 
95.00 
95.00 0 

89.(X) 
îS.00 

90.00 ( I 
90,00 1 1 

17.00 1 1 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

Un logiciel proposé par EDA 
(Electronics Arts) 
Votre mission: détruire les 
combattants envoyés par le Mai-
tre des araignées, au travers de 
plus de deux cents tableaux. 
Vos armes: une puissance de 
feu illimitée et une bombe pul-
sante par tableau. 
Comment se déroute une par-
tie? Voici une explication en plu-
sieurs temps: 
Lorsque vous chargez la dis-
kette, un premier menu vous 
propose trois maîtres des arai-
gnées de tailles différentes. Le 
plus petit est, bien sûr, Le moins 
dangereux...Ne surestimez pas 
vos capacités. 
Le choix que vous effectuez à 
cet instant restera valable tant 
que vous ne "rebooterez" pas la 
diskette. 
Une fois le jeu chargé, une nou-
velle sélection est possible 
(mais non obligatoire: en effet, 
le niveau le plus bas vous est 
proposé d'office), grâce au 
"GRID SELECT". 

Dans cette grille, vous pouvez 
faire défiler les différents ni-
veaux disponibles. 
Chaque tableau se compose 
d'une toile d'araignée de forme 
géométrique vue en perspective. 
Voici les obstacles que vous de-
vrez franchir pour atteindre le ta-
bleau suivant. 
Vos adversaires se groupent en 
trois types essentiels. 
Les premiers tendent des fils 
transversaux à la toile. Prenez 
garde de ne pas vous y pren-
dre...Comme une mouche! 
les derniers voyagent par deux. 
Pour les abattre, vous devez les 
toucher tous les deux, sinon 
fuyez ou restez...à vos risques 
et périls. 
Pour achever un tableau, vous 
devez exterminer un nombre 
fixé de mercenaires (ce nombre 
augmente avec la difficulté des 
tableaux). Dès que le quota est 
atteint, l'araignée apparaît au 
fond de sa toile. Il vous faut la 
toucher dans les secondes qui 
viennent, sinon prévenez les 

pompes funèbres. 
Lors de l'apparition de l'arai-
gnée, si vous larguez la bombe 
pulsante, vous êtes transporté 
dans le nid de l'araignée pour 
un combat encore plus difficile. 
Votre but est de libérer un de 
vos compagnons, prisonnier du 
maitre des araignées. Facile? 
Pas tant que çà: tous les assas-
sins que vous avez perdu se 
battent contre vous; le maitre 
des araignées ne doit pas être 
touché; votre compagnon est à 
l'intérieur d'une zone blindée 
que vous devez percer...Et tout 
celà doit être réalisé en moins 
d'une minute, sinon le nid ex-
plose. Si vous réussissez, vous 
passez au tableau suivant, avec 
un assassin de plus en réserve. 
Vous sentez-vous prêt au 
combat? Alors faites vos adieux 
à tous les êtres qui vous sont 
chers... Et battez-vous! Le Maître 
des araignées aime les sacrifi-
ces humains. 

Michael 

VENDS T199 4A Ires bon elal - 
cordon K7 • deux livres de pro-
grammes pour TI.: 1200 F. 
M.A.de BROUCKER 112, bd 
Malesherbes 75017 PARIS. Tel.: 
227.53.12. 

ACHETE pour TI99 4A 2 manet-
tes de jeux. Faire offre au 
(93)57.14.48 Cyrille PAPAZIAN. 

CHERCHE unité intégrée de 
disquette avec carte controleur 
pour TI99'4A.Monsieur FRON-
CHET 29 rue de Créqui LYON. 

CHERCHE possesseur VIC 20 
pour échange et renseigne-
ments de programmes. J.Marc 
BOUDOU 82200 MOISSAC 
Tel.:(63)04.03.74. 

ACHETE ZX81 -- 16K prix rai-
sonnable. Serge au 606.49.87. 

VENDS ZX SPECTRUM 48K 
Peritel - - nombreux programmes 
(arcade, réflexion,)décembre 83 
sous garantie. Valeur 3500 F. 
Vendu 2800 F. Tel.: (91) 
49.85.20.(après 18H) 

VENDS T07 (très bon état 
année 83) ± Pictcr -r- basic + 
magnéto + 7 livres (valeurs 
6216 F.) vendu 3500 F. Ecrire 
ou tel. à B.GRIMAL 39 bd gam-
botta 72200 LA FLECHE TEL.: 
(43) 94.02.31. 

VENDS console CBS avec 11 
K7 dont TURBO ET QUICK 
SHOT III. 2900 F. Tel.: 
016.50.91. (dans la journée). 

VENDS TRS 80 modèle I niveau 
2 16Ko écran vert + clavier nu-
mérique + interface extérieure 
32Ko + Driver BASF 6108 
DFDD. + livres + revues 8500 
F. DA CUNHA ISMAEL 11 rue 
Cours communes 92380 GAR-
CHES. 

VENDS CANON X07 garantie - 
programmes et manuel 2050 F. 
-- X 710 1800 F. -= X 730 ma-
gnéto K7 650 F - X 722 
convertisseur RS232C 600 F. 
XM 101 - 8Ko 760 F. 	XR - 
100 8K 700 F - XC-910 50F. 
Willie BOUKHOBZA 83 bis rue 
Lafayette 75009 PARIS Tel.: 
281.41.23. 

CHERCHE pour T199 4A sys-
tème disk. + accessoire pour 
branchement sur ordinateur -- 
module de -gestion de disk" Oli-
vier JOURAULT 69 rue de la 
Paroisse 78000 VERSAILLES. 
Tel.: 950.03.91. 

VENDS modulateur SECAM 
pour T07 400 F. Claude GEN-
DRAUD Tel.: (73) 22.03.37. 

VENDS SPECTRUM 48K peritel 
avec K7 jeux programmes RTTY 
- CW et 500 F. de livres sur 
SPECTRUM . le tout 2300 F. 
Daniel KLOTZ 14 rue de Rome 
57210 MAIZIERES LES METZ. 

ACHETE module basic étendu 
pour T199!4A Jean Michel BAR-
BERA Tel.: (91)79.78.18 (après 
17H). 

VENDS pour T199!4A Module de 
jeu Connect for Blasto Carwars, 
Charge Wimps 100 F. L'unité. 
J.C.MARTINEZ 14 impasse 
campagnou 31200 TOULOUSE. 

VENDS HP41 CV + lecteur 
carte + imprimante + chargeur 
et accus + manuel et program-
mes Prix 4000 F. VENDS 
TI99/4A + cordon + manettes 

- basic étendu - module 
Echecs - livres et K7 jeux prix 
2200 F. TELBA OTMANE Tel. 
(3)950.32.42 VERSAILLES. 

VENDS CANON X07 8Ko -
raccord magnéto -= transfo sec-
teur + 3 livres d'utilisation - 
livre programmes . Le tout 2250 
F. Frédéric DARUTY 51 avenue 
du 11 Novembre 92190 MEU- 
DON.Tel.: 	534.98.29.(après 
19H)  

Vends logiciel -Flight simulation 
IFR" sur cassette pour Commo-
dore 64 - Importe U.S.A. - neuf -
300 F Tél. Bureau 203.41.28 - 
Après 19 h 30. 543.59.09 
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~~ aCalcul 
LA RÈGLE A CALCUL 

sort une extension mémoire 32 K extérieure pour la console TI 99/4. 
Avec 48 K ram, vous allez réaliser des programmes plus performants, 

utiliser'le logo If (en francais), 
outil indispensable à l'éveil informatique des élèves. 

' 

O~ 	TELDG011 

r X00.00 

r•~ ,.AAO 	O 
170,00 
210.00 	e  

::::H
' 	 LOGO SIJR TEXAS : Extension 32 K 

 TII-LOGO 11 	} 

ORDINATEUR FAMILIAL TI 99/4 

CONSOLES ET ACCESSOIRES: 

.(u!mevr ,E(A .1 Frai(( 
Mry iulauvr SECAM K.Y.• 

nrlu4arijr ECRM GH 
c:•:;fr. I;trson m,grurto-(3sscKtt• 
(~.-rr• mdrwf20: JCti,x 

M,Nn o c2 .et1PS (Om O41e 
w. r,y w:i' -Ç:LL•ril...p . 
NN3WétO-eas ecu s 0omP•irMe 
LANSAY 1 r;S,N•„*r ;., •. 

'PROGRAMMATION SUR DISQUETTES 

f- 

1.995FrA 

P code t ~~s. P, )CS  1 p;fL Cr

) 
Riad CFxnpikv G(ifi.00 ' 	f TEMS 'UCS Pxc,d LmYrr 

•IKSJP 	IEA 
600,00 ( 	, 

xrn 	mol 600.00 ( 	i 
•tmprcn,r>sr TI 99/4 p, i eertJ(Fixrx 3000.00 11 
'F(rkiry d Mrr, t 4 1 5,00 r j O?h'4lo 
•,>j' 	l, prcu3r :mm rt>nn 7 106,00 I 	1 Pnnrc 
•Aile ..( ta prorh;4rnmwrrm 3 70&.00 f 1 Tix,rtt irk 
Imprimante Srr4r.' h s GP 100 7 300.00 L 1 r.-(w.&rs 
Int,-riser pardi?n 11/99 - GP 100  1790,00 I Ii 	I Jeux vwk'o 
•(rç/weP 3/5,00 (1 irux vwJ[b 9 
'fil- L*(xe d 	maiênzsJx 375.00 (1 Yvtxire• 

•1u4rttyFrut,rir,r-s )5).00 1 	1 Jeux Rétro 
'N [3. 	d est nt'trst~vr r)r porsshJn Jeux kmro ■ 
Ir bOi rr del'[Frr.FFt PI 1P 1200 M 
M, ForxNJlrt,r } 	tir rlr,rttr, pkr. rr,r 
Ar'1rwu.• 

 
 

NO /EAUX LOGIOELS TEXAS 
Rt torn 
du p.r;rtr 757,00 ( 1 

PROGRAAWUON Dr" 	eLek 151.00 [ l 

• EXtdtrli(i b%rr Jit An• 757.00 f ) 

M.ITb Owe eitrrr.on 37 K rxt 	iP Niee 1 700.00 f 1 pFvqFr tme 7',7.00 
ri i.000 q /9:,00 I 	1 
fr',trrr..r)fl 17 K rr>f,r tFatJli 1 PROLR/1tl1NIFS MAl_î&RD: 
f3 r.w p,rr r 	i x m nv /'..fes (I IA pnrx n,. 	rn àw,n 	1 r vX Ms 
Avlo w L /',.IX) ii rhvrrur PC,(f) - I'f( M 

Of~CaANSA'nON PROGRAMMES 1/x-7 NATHAN: 
Corr 	[ fin l'ar /5.00 J   Coir l',#wwcr . 
C- Zion rnhFr 375.00 f 1 Comp rK rrw~k 
Gr-.txyrt rapports ; /5.00 1 	1 Mots 'Fortis vol 1 

t.ttntJl 7()/,00 t 	1 M.AS rrrx.N, vo[ 7 
Tr(* 41S.00 f 	1 
C,r twin pnv&- 4 15.00 r 	1 PROGR/MMRES COWNS/TEXAS : 
MOO[JIES ÉDUCATION Irrtrexl ,Ki n'M/4 (II 
McirtK;rr,r,trtr,xtw,n1 I41.0J0 ( 	1 Irnvooi .e, n'19/4 (71 
A1jnrt&.,rI-Su1ydr,ictrxt II I4 /.00 f 	1 1 r, t r rwFo 	, dis Priwjr,vnis 
Addnw,n-C~mn 141.1)0 ! 	J rk- Jn,x 111 
[)rvr loon-de•mohrtxr1 14 /,00 f 	1 I r: to tuncux^s des prorpJwnmrs 
F.trty Rr ssrxj 141.00 t 	; rle p•r,x (ll 
Mrtcsr rnlJlbpü(j(%)r) 14 /,00 ( 	1 
Multtrpbc'nior I 147,00 ( 	1 
Mir.w M,nkrr 706.00 ! 	1 H£gppCKIELSoryw,j 
MODULES LOISIRS II rr' 1 [l,<xu ,anpN K / 
C'ferab rt four 14 /,00 I 	1 Il M 7 fLrir (tnxlu 
MurwfiM. 1S/•00 1 	i rIRubr.sw1F 

1.000,00 F I 

LOGO II en francais : Module enfichable 
Ce langage destiné aux jeunes fait com-
prendre la philosophie informatique 
tout en laissant à l'élève la maîtrise de 
l'ordinateur par l'obligation de lui don-
ner des informations complémentaires à 
votre demande. 
Mathématiques et autres disciplines 
d'enseignement peuvent être abordées 
d'une manière naturelle. 

BON DE COMMANDE 
TARIFS AU 11/6/1984 

' 	FerpFrim 	 ; 

: BrFsw 

[(.l.  

• Crxtc Rbu d 

• Vdk- 

Ce% Iurx '.Ott Kxlw,mufs rt peuvent Ptrr nxxldw's 
• '.Ills Irrh,rvrs 	 ; 

: 	îe1rreurt•. r1rcPONb[CS d.cn% Id lignite (Ir rKn Vex k•, 
erriW..LrKl  

: 	IKUtrp.rtrorr aux rr,us dr fxxt et tl rxpht14KN1 rn 	• 
rcrcimm nd(' polir Its kx)wu It I. 30I  

: 	IAR(GIC ACAICUL 
,,/, /.  bd tnnt 0,ervn,ovJ 7500`, PARK  
üI ils hH fi(( 
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Livraison des produits disponIb es sous 8 jours. 
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/5.00 ( 1 I 

1,,O,00 	( I 
1 ŸO.00 	JJ 
90.00 	1 1 

LA PROMOTION DE LA SEMAINE 
Modules jeux : 
Jaw breaker, munch-man, retour 
du pirate, hopper, technique 
programmation des Jeux n°` 1 et 2 
1 paire de manettes de jeux 
gratuite 




