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ILS  ONT GAGNE! 
Voilà les gagnants de la première manche du concours HEBDOGICIEL-
Georges LECLERE: 

F-ancis RODRIGUEZ pour BALADE DE A à Z sur ORIC 1 
René JALLERAT pour AU PIED DE LA LETTRE sur TRS 80 
Jean Pierre LALEVEE pour ALPHABET FLASH sur COMMODORE 64 
Henri CHOUTEAU pour POKALPHA sur HECTOR 
AA~ain NOGUES pour TOURBILETTRE sur CANON X07 
ROTTENBERG pour ALPHABETE sur APPLE II 
Chantai DALLE pour ALPHABET sur T07 
Monsieur SALIVA pour OUISTITI ALPHABET sur T199!4A Basic Simple 
Bertrand LEROY pour POKER ALPHABET sur T1994A BASIC ETENDU 

Tous ces heureux gagnants ont déjà l'assurance d'un contrat d'édition 
peur leur logiciel, qui sera promotionné à la télévision à la rentrée et, 
en plus des quelques prix déjà gagnés, (un agenda CASIO. 20 K7 vier-
ges et un abonnement dun an à HEBDOGICIEL), concourent pour le 
prix toute catégorie. 

Le grand gagnant sera connu le 25 Juin et gagnera la bagatelle de: 

:;n APPLE lie chateau du Diable'. pour ATMOS 
[_;n CANON X 07 1 cassette HEBDOGICIEL -Cen- 
~n COMMODORE 64 traie Nucléaire-pour ATMOS. 
Un ORIC ATMOS 1 	cassette 	HEBDOGICIEL 
Un Agenda Electron que CASIO ORIC ATMOS NO 1 
PF3000 1 	cassette 	HEBDOGICIEL 
Un TEXAS Tî99 4A TEXAS N° 1 
Une imprimante EPSON 1 	cassette 	HEBDOGICIEL 
°_:n abonnement a vies à HEBDO- TEXAS NO 2 
GICIEL 1 	cassette 	HEBDOGICIEL 	'Le 
Une 	disquette 	HEBDOGICIEL Rubis sacré- TEXAS NO 3 
APPLE NO 1 1 	cassette 	HEBDOGICIEL 
5 logiciels VIFI NATHAN COMMODORE 64 No 1 
5 logiciels ROMOX 1 	cassette 	HEBDOGICIEL 
5 modules jeux TEXAS Commodore VIC 20 N° 1 
10 	logiciels 	de 	jeux 	pour 1 	cassette HEBDOGICIEL T07 
COMMODORE 64 NO 1 
SHARP PC1245 1 	cassette 	HEBDOGICIEL 
SHARP PC 1500 CANON X07 No 1 

'assette 	HEBDOGICIEL 	-le 

Le 25 Juin. le jury aura voté. Dormez bien jusque là! 

EDITO 
Les ordinateurs français seront 

peut-être bientôt en majorité dans 
Hebdogiciel: HECTOR fait sa ren-
trée la semaine prochaine, le 
THOMSON T07 est déjà présent 
depuis longtemps et si les TO770, 
MO5 et EXCELVISION sont bien là 
à la rentrée, cela fera 5 ordinateurs 
français contre 7 américains, 5 ja-
ponais et 4 anglais. Espérons que 
les japonais n'envahiront pas le 
marché français avec leur nouveau 
standard MSX et que d'autres 
constructeurs de l'hexagone s'y 
mettront rapidement et sortiront 
autre chose qu'un succédané d'or-
dinateur du genre d'Alice! On mur-
mure le nom de MOULINEX pour 
Ie prochain, -'P+i+ .,,t'I'~•-? ' 
qui serait r..  -, uité a.. 
arts ménagers! Le premier ordina-
teur domestique capable de piloter 
un robot ménager pour monter une 
mayonnaise, les menus vont enfin 
être savoureux ! 
Les résultats du premier tour du 
concours Georges Leclere sont pu-
bliés cette semaine. Pas de surpri-
ses les ordinateurs les plus connus 
sont bien là. deux déceptions ce-
pendant:Atari et Vic 20 pour les-
quels les programmes reçus ne 
sont pas à la hauteur. Nous 
sem,nes habitués à recevoir peu 
de programmes pour Atari qui est 
déjà sorti pendant un mois de 
l'hebdo, mais le Vic 20 nous 
étonne un peu. c'est pourtant une 
petite machine sur laquelle on peut 
arriver à programmer normalement, 
non? Quant aux gagnants, là en-
core pas de surprises, ce sont 
presque tous des habitués qui ont 
été publiés à plusieurs reprises. 
nous allons bientôt être obligés de 
les engager à plein temps! 

Gerard CECCALDI 

MONITEUR sur APPLE II 
Oui n'a jamais été confronté aux problèmes posés par la saisie des tables 
de forme ou de routines binaires (sans assembleur?). Plus d'octets réca)ci-
trants avec ce programme indispensable. 

Patrick THUBERT 

iLJsT18.bW 181 Hik'E 
190 UTAS 1: i _L 	- 	: INPUT 

1e HIPEM: 8191 MOM DU PRC(E :-;W$ 
42 TENT . IF 	LEN ' P 1) c 	1 OR 	LEM I. N 
5e7 REM .'. t i .+.. PSI ' 2€ CR 	LEFT$ (Pf'l I ' , 

• TITRE • CHR$ (tom) OR 	LEFT$ ++'SPS.I) 
•"•+•++• > 	CERS 	THEN 	&&L 	- 

&a HCrtE : 	INVERSE : 	VTi 	12: 	HT i 152: WTO 1 
3: 	INVERSE : PRINT --e, M l) 21a PRINT : PRINT 	: HT QB 11: PRINT 
N I T E U R •*+-: NOFci~L : FC -A T T E N T 	1 0 H -: 	PRINT 

= 	Ti) 1530: 	NExT 	I : PRINT -PE PES ECRIR£ ENTRE 
7t+ HC*' 	: PRINT 	- 	-CE PRL{•Fàr OES DEux slows 	s-: PRINT : 

npE SERT A L'ECRITIURE -: PRINT HTA* 	II: 	PRINT 	$_-+....... 
DIRECTE DANS LE HONITEUR* ...1FFF-: 	PRINT 	: 	PRINT 	'ELL 
PRINT 	: 	PRI4T : PRINT E9 SONT RESER-€ES A •P11 ITEV 

-i a S AIAEi4: 	t,E CE R' ET": PRINT "SES VQRIÇEiLES 
..,L~ :-  

t "e' INT -CES ECRL TIRES SE FAIT 220 VT►16 I5: 1 	_L 	- 95$: PRINT 
a~JTCes~TIOUE 	NT - 'EN HEX►ï.._i:Iro>;l.- 

ie' PRINT -OIKWO VOLS ►ARRIVEZ ►+ 230 1 	= 	1:HT 	= ?d:UT - 	17 
L'GORESSE DE FIN-: PRINT 24E UT CR VT: PRINT -QCMtESS,E DE C' 

PRINT 	: PRINT EP►~RT 
:143 PRINT - 	-0OUs Pop.,I EGA 250 VT►>6 VT: HTAS HT: GET R!: G)9, 

LEMENT LES wh!(R 91e: 	PRINT R$:1 	= 	I 	• 	I:HT 	= 
:2F+ PRINT 'W"JELLE1£NT . EN COU H1 	• 	1: 	IF 	1 	) 4 	THEN 211-0 

RS CSE TRFx 	1L 	.- 260 C'OTO 250 
Ù0 PRINT -ppR 	;;TRI 	y• 2?e l 	= 	1:111 	= 	20:VT 	- 	13 

: 	PRINT 	: 	PRINT 	: 	PRINT 29e VTAP (fi: 	HT AB I: 	PRINT 	•rn'i 
t4' PRINT " 	-LE DEPUICFHENT SSE DE FIN 

CSI Gi1RssEiwi SE FAIT" 
PRINT -PAR LES Tt)UClIE$ : 

290 VT* VT: 	HT ►13 HT: 	GET RI: 	iùj>`E: 
:`++ %: 	PRINT 	o$:I 	= 	I 	• 	I:HT 	= 

HT 	• 	1: 	IF 	I 	) 4 THEN 31v 
p, 3: LOTO 29e 

pi - 310 VTAE 2,0: HTAB 1: PRINT "0K 
'IT 	of 

,:i1 kEH ••.a...........•..•• 
'ENTREES DES DONNES. Suite 	2 ...•....••••••...g..... page 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET IIE 
CANON X-07. CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET VIC 20. 
DRAGON . HEWLETT PACKARD HP 41. MULTITECH MP - F Il. 
ORIC 1. SHARP MZ, PC 1251, PC 1500. SINCLAIR ZX 81 ET 
SPECTRUM. TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A . THOMSON TO7 
HIPPQR[SUS Srrjuvol i xrcS5con aU i SC r,lr,h, r),SnS la B O de I hcpprr lmpe D''eompD5d on trots s yIhib(s (tans les trois premieress cases Ie tout a n.vi(temm-.,nt un rapport avec I inlormattque 
(SOlution en p;+q• nIercCurçi 
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3" F'P6 LIST 

VRP: 26 PRG: 1688 

P9: 1688 STEPS 
2 GOTO 18 

6S8 188:596 118 
:5010 688 

? 658 1U8:698  115 
. _. u 658 

18 WRIT 2:f="kxLR5 
YPIMTHEIXFJlJ *r 
:FOR R=l TO 19: 
PRT 19I1rq) 

12 l;ET R: ÿ10P 
14 WRIT 25:$=DS+"E 

TES SUR LA DRLL 
E=)":PRT S;E$:R 

15 60TO 5 
188 CI1lT (ARNt;4)+ 

1:PRT D$;FS;C;6 
S:RET 

118 R=R+C:PRT S;R:R 
ET 

115 8=8+C :PRT $;8;H 
$:PET 

288 PP..1 KS;DS;"L Al 
6iE": GSB 228 

285 6S8 238:6SB 235 
:6SB 258:60TO 2 
54 

212 PRT K$;D$;"IJN R 
RT~:6SB 228 

218 658 248:658 245 

6SB 258:6010 2 
58 

228 PRT D;HS;O$:W= 
IHT (RRHI*48)+1 
:X=iHT (RAHI*48 
+1 

221 IF T=1;i1=58:IF 
T=1;X=58 

225 P=1HT (PA1I4x23) 
+l : IF P14 THEN 
225 

226 IF T= 1;P=16 
227 PRT U3;VS;YGS; 

85;"SEC', PET 
238 WRIT P:IF PRI) 

.5;PRT "CIEL-"'. I 
F KEY%"5";60T0 
388 

231 FET 
2:)5 IF RAHt(.5;FPT 

"SOL":IF KE'( ". 
'TOTO 388 

236 PET 
248 IF PRN# .5;PRT 

"ERUCHE", IF KEY 
z'1'; 6010 388 

241 RET 
245 IF P,AHi),5;PR7 

"DROITE": iF KEY 
%"3";60T0 388 

246, RET 
250 IF PRHt(.5;PRT 

"MILIEU";IF KEY 
"2T;GOT0 380 

388 W:N-INT (RRHIt8 
):PRT "SRH6!"'.R 
ET 

385 X=X-IHT (RANI$8 
):PRT "BRAVO!" 
6010 253 

488 IF Z(3;GOTO 898 
482 T=1:PRT KS;D$;" 

LE MIHOTRURE":6 
se 228:R:18 

484 R=R-1:IF A=8 TH 
EH 418 

486 PRI R;CSR 17;R: 
LOTO 484 

418 PRT CSR 6; "ss 
60!::*4" 

412 6S8 238:656 235 
:6SB 248:658 24 
5:656 258 

414 IF 11~8;60T0 288 
416 IF X~8;60TO 428 
418 60T0 412 
428 $=D$+"ETES EXCE 

LLEHT.":FOR R=1 
10 28:PRT MID( 

I,A) 
422 NEXT R:EHD 
688 IF R>25;60T0 48 

8 
684 IF R=1;6010 I 
605 IF R=3;6010 I 
686 IF R--6;GOTO 1 
688 IF R=8;6010 1 
618 IF R=11;60T0 I 
612 IF R=13;60TO I 
614 IF R=16;60TO I 
616 IF R=18;60T0 I 
618 IF R=21;G0T0 I 

628 IF R=19;60T0 89 
8 

622 IF R=23;6OT0 I 
624 IF R=24;60T0 I 
626 IF A=4;PRT "SOU 

TERRRlH":R=14.,P 
RT %;R 

628 IF R=15;R=5:PRT 
"FOSSE",S;R:60 

TO 5 
629 6010 788 
658 IF 8)25;60T0 48 

8 
656 IF B=1; 6010 J 
658 IF R=4;6OT0 J 
668 IF 8=6;60TO J 
662 IF B=9;GOT0 J 
E64 IF 8=11;60T0 J 
666 IF B=14;GOTO J 
669 IF 8=16; 6010 J 
67P IF B=18;GOTO 39 

8 
672 IF 8=19;60T0 J 
674 IF B=21;60TO J 
676 IF 8=25;6OTO J 
677 6010 728 
188 IF RRNt).5 THEN 

785 
782 PRT "QUEL COURA 

GE!":60T0 5 
785 PRT "RH!REPOS!" 

:60T9 5 
728 IF RRH((.5 THEN 

725 
722 PRT "RH!THESEE! 

":6010 7 
725 PRT DS; "MRN6EZ" 

:6010 7 

898 PRT DS; "RLLEZ S 
UR LA DALLE"; ES 
:60TO 14 

4#4 VAR LIST 

VAR: 26 PR6: 1688 

= 28 
=11 
=2 
:VOUS 
= DEPART 
=SAUJEZ 
: DALLES 
=B 
= 288 
= 212 
= DEVANT 

=8 
=LE COMB 
=RTTEZ 
= 16 
=TEMPS, 
=REFLEXE 

=8 
= ANIMAI 
:,LANCES 
=-13 
= 14 
=EVAHOU I 
=-1 

I 
+s+4TRNT+MIEU)*+$ f 

■ 

Qui n'a jamais été confronté aux problèmes posés par 

la saisie des tables de formes ou de routines binaires 

(sans assembleur?) Plus d'octets récalcitrants avec ce 
programme indispensable. 

Patrick THUBERT 
Utilisation: 

Elle est très simple: 
Moniteur vous demande: 
- nom du programme 
- Adresse de départ (en Hexa) 
- Adresse de tin (en Hexa) 
Et voilà le tour est joué, il ne vous reste plus qu'à écrire toutes vos 
valeurs Moniteur s'occupe commme un grand de vous insérer les 
espaces, plus besoin de ta touche RETURN. il vous signalera égale-
ment par un BIP â chaque fois que vous voulez rentrer un caractère 
différent de (0123456789ABCDEF) mis à part les traditonnelles tou-
ches (IJKM) qui vous seront bien pratiques pour corriger une erreur 
éventuelle. Vous avez aussi la commande (CTRL S) pour des sau-
vegardes partielles et intermédiaires de programme relativement 
long, ceci pour éviter la perdition totale d'un programme en cas de 
coupure ou de micro-coupure d'électricité. Malgré cela vous avez 
une sauvegarde de la totalité de ces écritures automatiques en fin de 
programme. 
Rappel des commandes: 
1: HAUT 
J: GAUCHE 
K: DROITE 
M: BAS 
CTRL S : sauvegarde intermédiaire 
Attention: II ne faut pas écrire de programme entre 800....1 FFF, ces 
adresses sont réservées à Monitor. 
Si toutefois vous en aviez besoin, écrivez à partir de 4000 par 
exemple. Ensuite relogez le à l'adresse adéquate par les comman- 
des suivantes: 
CALL-151 (RETURN). 
Adr. de destination : ADR de début de zone. ADR de fin de zone 
M(MOVE). 
Exemple: 800 < 4000.41 AB M. 

O/N)';: GET ZS: PRINT : IF Z 
f = "H" THEN ADS = "":AF$ = 
"": GOTO 170 

320 IF Zf = "0" THEN 348 
338 CALL - 1052: 6010 310 
34e REM +sue*-*± *-i .#*.*+t+++• 

+ VALEURS ADRESSES + 

350 Hf = ACtf: 60SUB 1088: AD = H 
368 Hf = PFS: 605tJ3 188ØF = N 
370 GC1ssu0 1000 
380 LO = AF - AO:H = L0: GOSUB 10 

30:LOf = Ns 
396 REM AOS=t1OR. DEPART( HEX) 
488 REM LO$=L0146UEUR (HEX) 
418 REM AFf=AOR.DE FIN<HEX) 
428 REM AL1=AOFt. t>EPART (OEC) 
430 REH LO=t.AH6üE1JR (OEC.  
440 REM AF=1DR.DE FIN (DEC) 
45e REM ti+~+++++►++s+ss~*+•r 

*PRÉSENTATION ECRAN+ 
+Its.-••-.+-+f+-t- I I t I + 

468 HOME 
470 PRINT "AOR.OEPART": PRINT 

HEX DEC': HTPO 1 + (4 - LEN 
(AOS)): PRINT POS: VTAB 3: RTAS 
6 + < 5 - LEN ( STRS (AD)) ): 
PRINT 110: PRINT 

480 PRINT " LON6+JEUR ": PRINT 
HEX DEC": HTAB 1 + (4 - LEN 
<Los,,: PRINT LOS: UTAS 7: HTAB 
6 + (5 - LEN ( STR$ <LU,)): 
PRINT LU: PRINT "--- 

490 PRINT •'AOR.DE FIN": PRINT 
HEX OEC": HTA8 1 + (4 - LEN 
(AFS)): PRINT AFS: UTAS 11: HTA8 
6 + (5 - LEN ( STRS (AF))): 
PRINT AF: PRINT "_===_=- 

50€ PRINT " CURSEUR": PRINT : PRINT 
"'I' HAUT": PRINT "'J' 64ÜCH 
E": PRINT "'K' DROITE": PRINT 
''H' BAS": PRINT "---------- 

PRINT "g$EGARGE': PRINT 
" EN COURS ": PRINT : PRINT 
" CTRL 'S„' 

510 UTAS 1: FOR I = I TO 23: HTAB 
11: PRINT "'': NEXT I: UTAS 
1 

520 UUTPB 1: HTAB 17: PRINT "NOM: 
„;NPI 

530 POKE 32,11: POKE 33.29: POKE 
34,1 

541.) REN ++s+f sr+++s *..ter* r 
+ E D I T I O N+ 

• 

55A r f f 	roi: AE = r(J 
569 Vi = ,:NI = 7 
570 U1Ae l: WAS 1: I>PRSE : PRINT 

' 	;: HTAD I + (4 - LEN 
(A(S)): PRINT AES: HORMIX 

588 IF NT = 7 THEN VTr~3 UT: HTAS 
1 ►  (4 - LEN (AE$)): PRINT 
ES;" 

590 VTAB Or: HIM Hr: GET EI$: 60S1B 
6*: PRINT Elf;:H'T = NT + I 

%9 VTAB VT: HTAB ITT: GET E2$: 605Th 
77e: PRINT E.2$;:HT = HT + 2 

)LIST610.1180 

618 IF Hr > 29 THEN Hi = /:Or = 
UT + I 

628 IF VT , 23 THEN Vr = UT - I: 
CALL - 912 

530 AE = AE + 1:H = AE: GOSUB 103 
O:AES = NS 

b48 REM e•sar•►.+as•~s•*-•s-►+♦ 
• CHARGE1EN1 ( PUKE' 
♦ 4-*-*• i+* -1 #•. f 1+41++  

658 Nf = E 1 f + E21: GUSi16 108'):  POKE 
(AE - 1 ),H 

660 60SUB 80 
6?U (PUT') 570 
i;:Ø REM ••++•+a-ra•+*t++++••+a 

+ CONTROL O'EDITIOH + 

698 REM Els 
î ç,o k rr3iJ8 850 
,li IF Elf = "I" AHD UT > 2 THEN 

'r = VT - 1: AE = AE - 8:H = 
:té: GO9J8 1o30:I E$ = Nf: POP 
: GOTO 576 

r0 IF Elf = "N" ANr) VT < 23 THEN 
VT =UT+ l:AE = AE+ 3:N= 
ûE: GOSVB 1030:HEf = Nt: POP 
: 60TO 570 

?3, IF EIS = "J" AND HT 	7 THEN 
HT = HT - 3:AE = RE - 1:N = 
ùt: 60 9JB 103O:AES = Hf: POP 
: 60TO 570 

r40 IF Elf = •'" NND HT ( z6 THEN 
HT = HT + 3:AE = AE + I:H _ 
Në: 'i4)SlJB 1630: AES = NS: POP 
: GUTO 578 

750 IF ASC (EIS) < 48 OR ASC ( 
Elf) > 57 THEN IF AS+-_ (Els 
' < 65 OR PSC (EIS) > 79 THEN 
CALL - 1852: POP : 60TO 57 

7C+ RETURN 
779 RErI Elf 
780 GOSUB 85" 
7$`J IF Elf = ' 1 •' FIN!! ')T > 2 THEN 

HT = HT - I:VT = Vi - l:AE _ 
AE - 8:H = AE: GU1JJ8 1930:AE 
f = NI: POP : GOTO 570 

:.3€J IF E2$ = "H" AND VT < 23 THEN 
HT = HT - 1: VT = VT + 1: AE _ 
we: + 3:rI = AE: ' 05JJS 1030:I)E 
S = NS: POP : GOTO 570 

;1 	IF E21 = "J" AND HT > 7 THEN 
HT = HT - 1: POP : GOTO 570 

;:2€ IF E21 = "1:" AND HT < L8 THEN 
HT = HT + 2:AE =AE+ 1:N= 
%+E: LO9JB 103€):AEf = Hf: POP 
: 6010 570 

:: 3Ij 1F ASC (t21, c 45 OR AC ( 
E21) > 57 THEN IF ASC (E21 
r <. b5 OR ASC ' E2$) ) 70 THEN 
CALL - 1052: POP : ('OTU bu 

•J 
840 RETURN 
::90 REN a. +++.+s. r• 

+ SAVUfGiRGE 
....r. a...s... 

860 OS = CHR$ ( 13' + CHNI : 4 
:i7ù IF Elf = CNttf (19) THEN PRINT 

L'): POP : 5010 57ti 
88€' IF AF - aF + I THEN FOR I = 

L r,1 lu: 	- i'5.:?: -€YT 
1: TEXT : HE* : !'TOR 18: PP INT 
. i•.€'ARiif 0E5 EC ITglES*: C+ET 
As: PRINT : PRINT flI•IIC*+,.l. 
f)": PRINT Osé* - :rros:- .0 

RETURN 
S~ I0 (NE) 
!I' 	F(EN •~••....••••+.••r•t• 

• CYf4TROLS ENTREES • 
. 	.iEi N 	• 

tie! 

 

Il: I = 1 C*) As = 'N$ ' I3 > 
OR I = I Af(I kf = 'A" THEN 
P,J% : CL - 1852: * ouU 25 

H 
w IF $+s = 'HR f (13) THEN PrP 

: 6010 41" 
.+40 IF ASC < i.4$ ' 	48 OR ri: .'n  

f > > 57 THEN IF ASC !. Af ' 
65 UP fry. t frs , - 79 THEN CA1LL 
- 1052: POP : C-OTO 25E' 

6b AUf = k)f • M: PET V +FW 
960 IF I= I CI its = tifs (13 ) 

'R2 l = I *IO w1 = 'a- THEN 
POP : CALL - 1052: 6GTn 27 

.j 
i70 I F As = CNRS (13 ' THEN POP 

6070 31b 
•i3(i I F Q9 '. 4S P < 48 OR 	( A 

s) ) 57 THEN le ASC.  
ti5 OR ass ( Iii • . 70 THEN CALL 
- 1052: POP : i.OTV 34" 

{}9 AFS = AFf + Af: RETURN 
1080 IF AD = OF THEN FLRSH : PRINT 

'i~C1R.0EPART = PiDR.DE FIN": Nr>Rti1L 
:ADS = 	:A.FS = 	. POP . 6ET 
Af: 1-0TO 22a 

1<110 IF 140 > AF THEN FLIP# : PRINT 
"ADR.D( FIN < AOR.DEPART': NOPJ 4. 
: Ht) $ = " : AF $ = 	: PrP : GET 
As: bOTU X20 

Ivzo RETURN 
11330 REM +sa+•a...►.•a+• 

+ CUNIJE0~1VW:. 
............... 

16401 REM '4+ DEC=>HE> ••• 
1)59 Ht = "81234567$TBCDEF'91$ 

li' 	IJ = 	INT '_N " I' •:N = H - I6 
• 9:N = 0:1-I1 = MICiJ . Hf.R + 

1,1 ) + NI: l' H : 	' 1+ THEN 

107k) RETURN 
1030 REM •-•+ HEX=>QEC •+• 
1090 L = LEN (Nf):N = 0: FOR I 

I TO L:Y, = 	49. ( "IDS <NI.t 
.1)) - 48: IF V , 9 THEN Y = 
K - 7 

'1€%i  N = 16 * U + K.: NEXT : RETURN 

■ 

MONITEUR ~ Suite de la page 1 

LABYRINTHE FOU 1:)(704 
N'avez-vous jamais rêvé de vaincre le Minotaure? 
Grâce à ce programme, vous pourrez prendre la place 
de Thésée. 

Benoit BONNELIER 
Règle du jeu: 
Le jeu se déroute alternativement sur deux parcours. l'ordinateur 
selon son humeur vous permettra de sauter une à quatre dalles. Sur 
le parcours principal (le numéro de la dalle seul) vous fera combat-
tre un aigle. Sur le second (le numéro de la dalle suivi d'un B) vous 
fera remporter vos victoires contre un rat. Vous avez définitivement 
perdu si la différence entre vos combats gagnés et vos combats 
perdus est inférieure à zéro. Après chaque combat (perdu ou 
gagné) vous changez de chemin et continuez sur la dalle où vous 
vous étiez arrêté le tour précédent. 
2) Le parcours principal. 
Si vous êtes sur les dalles: • 1, 3, 6, 8, 11, 13, 16, 18, 21, 23 ou 24, 
vous combattez l'aigle. 
L'ordinateur vous renseigne: 
- du nombre de lances de l'animal. 
- du nombre de lances du joueur. 
- de votre temps de réflexes. 
Le tout étant choisi aléatoirement. Lorsque l'ordinateur affiche "ciel" 
vous devez presser la touche S. 
Si il affiche "milieu", vous devez presser la touche 2. 
Si il affiche "sol" vous devez presser la touche . 
Si vous n'appuyez pas assez vite, l'ordinateur affiche "sang! ' et 
vous perdez de 0 à 7 lances. 
Si l'ordinateur affiche "évanoui", vous devez presser la touche ' et 
l'animal perd de 0 à 7 lances. 
Si vous gagnez le combat, l'ordinateur affiche "plein coeu(. 
Si vous perdez, il affiche "perdu'. 
Si vous tombez sur la dalle 4 vous passez par un souterrain et vous 
vous retrouvez sur la salle 14 
Si vous tombez sur la dalle 15, vous tombez dans une fosse et vous 
vous retrouvez sur la dalle 5. 
Si vous tombez sur la dalle 19 vous retournez sur la dalle départ et 
vous recommencez tout à zéro. 
Si vous tombez sur d'autres dalles, l'ordinateur vous encourage en 
affichant soit "quel courage', soit "Ah! Reposl". 
3) Le parcours. 
Si vous ôtes sur la dalle 1 B, 48, 68, 98. 11 B, 148, 168, 19B, 21B 
ou 25B, vous combattez un rat. 
Pour ceci, il vous faut appuyer sur la touche 1 si l'ordinateur indique 
"gauche", sur la touche 3 pour "droite" et 2 pour 'milieu". Le combat 
est similaire é celui qui est contré l'aigle. 
Si vous arrivez sur la dalle 18B, vous ôtes bloqués par une porte et 
vous devez aller chercher la def à la dalle départ; vous recommen-
cez tout à zéro. 
Sur les dalles sans embuches, l'ordinateur affiche la THESES" ou 
bous mangez". 
II occupe les dalles 25 à 29 et 25B à 29B. Il s'y cache et ne daigne 
sortir pour vous combattre que lorsque la différence entre vos 

combats gagnés et vos combats perdus est supérieure ou égale à 
3. Si ce n'est pas le cas, vous retournez sur la dalle départ et re- 
commencez tout à zéro. 
Si c'est le cas, vous avez comme lui 50 lances et votre temps de 
réflexes est de 0,8 seconde. 
Lorsque vous le combattez interviennent les touches 5, 1, ".", 3, 2, 
(voir combat de l'aigle et du rat). 
Bonne chance et bons combats. 
Mode d'emploi: 
Charger le programme et les variables. 
Lancer le programme par F1 PO. 

252 IF PAHt>.5;PRT 
'(S; IF KEY"'; 
010 OTO 385 

253 RET 
254 IF t;_B;PRT "PLE 

IH COEUR!":Z=Z+ 
1:6010 Z 

255 IF N~B;PRT "COM 
BAT PERDU! ": Z=Z 
-1:IF Z8;6010 
280 

256 IF N~8;60TO 7 
257 SOTO 285 
252 IF N~B;PRT "CON 

BAT PERDU!": ZZ 
-1:IF Z<8; 6OTO 
288 

259 IF X~B;PRT "PLE 
IN COEUR!":Z=Z+ 
1:GOTO 5 

268 IF 9 8;60TO 5 
261 SOTO 218 
288 WRIT 2:S=JS+"RY 

EZ PERDU!":FOR 
9=1 TO 16:PRT N 
ID(l,R) 

281 NEXT R: PRT S; : S 
_"***ssTRNT+MIE 

282 FOR R=8 TO 19:P 
PT CSR R;MID(R+ 
l,1);:NEXT A 

283 PPT CSP 19;" 
xFIHx 

":END 
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GESTION p~ 1500 
D'ECRAN  ..~ 
Ce programme entièrement en langage machine, per-
met de gérer, point par point, l'écran LCD du SHARP 
PC1500 grâce à un curseur clignotant. 
Cette gestion assure avec facilité de multiples configu-
rations d'écran pouvant être utilisées dans des pro-
grammes de jeux, scientifiques ou autres. 

Franck LEFEVRE 
Mode d'emploi: 
10 ) Faire NEW&429C 2 ) Faire: CLOADM "GESTION ECRAN" si 
vous disposez de la cassette, ou: 
Rentrer le programme en utilisant l'utilitaire suivant: 
&à:"A"FOR 1--- &40C5TO &41 AB 
20: READ A:POKE ISA 
30: NEXT 1 
40: END 
100: DATA &0,&0,&0,&BE,&EE,&71,&48,&40,&....etc... 
(voir la suite dans le listing du programme en langage machine). 
30 ) Ce programme peut être utilisé en mode RUN ou en mode PRO 
comme sous-programme. 
-Mode RUN: 
Faire CALL&4008 
On remarque un point clignotant en bas à gauche; pour le déplacer, 
il suffit d'appuyer sur l'une des touches j , 1 . —• •--- , afin d'obte- 
nir un déplacement vers le haut, vers le bas, vers la gauche, vers la 
droite. 
Pour imprimer ou supprimer un point sur l'écran. Il suffit de placer le 
point clignotant à l'endroit voulu et d'appuyer sur la touche S. 
Pour effacer l'écran, il suffit d'appuyer sur la touche C. 
Pour mémoriser l'écran, il suffit d'appuyer sur la touche M. 
Pour revenir au moniteur et arrêter le programme, il suffit d'appuyer 
sur la touche R. 
Mode PRO: 
10:"A"CALL&40CB 
20: END 
DEF A 'en mode RUN) produira un effacement de l'écran et le point 
clignotant on bas à gauche apparaîtra. (voir chapitre mode RUN). 
10:"A"CALL&40CB 
20: END 
DEF A (en modo RUN) ne produira pas un effacement de l'écran et 
Ie point clignotant en bas à gauche apparâitra (voir chapitre mode 
RUN). 
Pour rappeler l'écran mémorisé, faire: 
10: CALL&4 190 
20: WAIT:PRINT:END 
ou encore 
10:CALL&4190 
20:GCURSOR A (A variable comprise entre 0 et 155) 
30: GPRINT... 

'» of 4 C? R4 
nR 40 C7 In 

?4 AE 49, (j R4 
Ar: '10 Co ai. 

i E 77 14 CO PB 
PE 43 ie A5 

~1 C5 88 A5 48 
C6 005 94 AF. 

•1 el C7 	14 	09 40 
C7 1n 04 OF 

. C5 4 AF 40 
Ch BE EF 22 

14 CO RB HF. 4I 
nn Of E4 2C 

P.•' 98 88 ;H R7 
BA BR 52 R7 

RR RB 40 H) BC 
nul .31 H> 'i3 

PB 54 B7 40 RB 
58 H7 43 40 

1H 92 52 PB HR 
45 le CS RB 

A5 40 CO On RA 
40 n1 Sn Fin 

'l0 r.8 A5 40 C 
FR:' PA AR 04 

Of' Al. 40 CO RI. 
FE CE !fi BA 

41 39 A`3 40 CO 
RY 98 88 01 

050 BA 41 47 95 
48 C5 H) 01 

Fiii 04 05 AL 40 
C5 119 41 1F1 

'i 40 C5 A7 48 
R8 04 ill AE 

'IA C5 fin 41 38 
')4 At) '1H CS 

Iii RA 41 ?0 38 
47 5A BN 'W 

')C 813 07 I4 RE 
fi, CE 51 9f 

RH 99 GA 4C 58 
•17 59 00 48 

'14 4A 00 55 CO 
RR 88 B5 905 

Gil OR MA 00 r•.1 
'1'1 	B 1 	FIl 	('0 

','I 	Pi't 	dit, 
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TRAC MANrM 
L ► ',1 iM _4s 	1: 1 ZI• 1 :4 ► ',r 	r iF 

C'est un programme ayant un peu l'apparence d'un  
"PAC MAN" mais le but du jeu est différent il s'agit de 
manger le maximum de fantômes en un minimum de 
temps. 	 i 

iO 
La force de jeu est de 1 à 10 (1 facile et 10 dure) Le 	 ~ 
labyrinthe 1 est normalisé, il est toujours le même. 
Le labyrinthe 2 est aléatoire. 
Le programme fonctionne sans extension mémoire et 
avec les manettes de jeu. 	

François LOSFELB 

TOUT CASSER PRIX A 

4 CLEAP,.S 
10 PLAV'•L5" 
!/ DEFCRSk.• 24.1,:,6. 	 12.:~6.2 
4 
lc' DEFCRit2'`a:4.1.~6.7+.20l~.24$.1:^.1.: 
4 
13 DEFGPi•? =24.1 6.24 .1% ?.I.:5î.1 	24 

24 
14 C`EFCPf _ =24,126 I14._47 275 1. ~1.6. 

15 GOT, X0000 
l' RL•+ , _. : CLS: SCREEN° .?.,~: Hr= 

23 -OP-=0 TO 	J:•+' - 	PiNTCHvf,; 
':LOCtiTE- .2'3rH:rRTti*:_HPi 12' :NETT 
25 'FORMATION L'E RINTH,E ....I 
30 F0q'T=1 TO 	n•..TE0.':~~•I+i7_HP ,_ 
:LQCa;E3::.7:ç;!1~:N'rs• 12' :NE'':'.' 

4 	 N .2 +c  
PEEN 	 TH 'a.6 	12- 	EN 4o EL_E ••C-,â4': 
46 C'=:MT•P.N;'~1+•: : =iNT PNC'Rcg• 
PEEN 	C'. 	12 'H_N°•~ti EE ;G-n4; 
50 L:: Ee. :FJ T= -;o22•cc•:,,- f:N :TT 
n0 r OP : = VC2 	w w E-,r c 	tin -  
Q 8:LOC•4 T Et , 	c 	,- 	y_ 
:-o 
C B:LÛCHT 	:~=:v" ..... 	- 
E6 CQLOPF.:L;~i.N•~.~.~H:PrIM1t -;tet' . 
98 C=1a 

-B: 
1~f 
::* 	::;PME P~:al,;iP.;_ ... 

, 	-,EM ~.._.,• 
~,,' 

 
U 	.',?,',, .~9H.̀ ,~. P;R..CyG, 1'%!+ • ..i~.i 	e_. r. le 
8cj 
	- :.tin:=? ThE :~•: 	:;::'22 

210 	_Hoir TkEM ...-= 	:F 	: ( 
Sub 12C4Pr r2aN. , ,'J;• .:uâ..?i, C1 	.1 P, ~~;ÿ . . 
800 
21` le CHAI=: 'E»1 :c:= 
229 IF =_ ,a. 	E ~gHM 
230 	=c. .,14t• . _ 	7iiE" G 	E 5 ✓ a 
380 I 	'i•,ES'i •.2i - -i5!',B 2x.2.• 

319 	CHCii=ti r.!E f}F6J 'QS!V? 2°GJP.2nO i. 
2700.2?99 
405 I F ._ _ ..+f 	= 	-HE+, 	;! é: 599 
42sî I 	..N:' _$ 'rrE:3 ,JsVa SanN 
41 CESCOE. 

1.U1[C 
900 GOTO190 
95H 
96$ ' SOWS PQ;P:.N~1E  
970 ' 
1000 L0CATEi:, •2Pun- 	1F ;CEE:.-: 
:127 THEN Z=,t-1 : PLH r"GQ" 
119 COCOAS 

Ø2'i _ C:+TE%: 	3: PC :NT,Nf!4;:PETrJpt, 
100 _OCATEX. :PPIriT 	•_ SCFEEti< 	. 
,27 THEN „=..•I:PL~+'f'GQ, 
IIi0 COLOPS 
129 LJC4 E`..' .:J:P?INTGPf! l :PETUPrl 
1269 _0C'T. .:P?iMT 	IF ZCPEE1 4.. -. 

227 ;HEN ,= -.:PL r DQ' 
1220 C0LOP, 
1229 L 7Cr+TE�, .',":PP'NT;Pi i,,:F'ETUPN 
I?92 LOCATE' ::PP:N-' `:i= "c.PEM<... -i 

27 THEN 	=Y+1 : PL:4'. •DO 
1310 COLOP44 
1?29 LOCTE'1. 	,PNTGRZ I :ré iUP`i 
1596 LOCATEY.,:PPINT 	IF _•CPEEM'" 
127 THEN '-::FLAY"DQ" 

15519 COLOPI, 
1529 LOCATE/,., 	;: PP: r•1TGPf 	: rFTjr%;. 
1509 LOCwTE,, a:y- 	I= ;r_PEEN, 	,,. 
?127 THEN  

1619 OOLrJPS 
1'29 CPGA7F% 	.9:P :'IT;Pf2 :PE7VJP4 
:7 	0CATE': i:Pr1IrdT 	- ,cri' .. , - '. 
',127 THEN =.-I:ŸL,: .t '(i~, 
1719 :OLOP6 
1729  
1.09 LOCATE1 :PP:r'1T 	1F SCREEN" i+. 

127 THEN =(+/:FLwP"Gr} 
19,10 COLOPG 
1829 _Or_.,'E,.,,,9:PPINTGPré,:PETUPN 
1909 ' 
j.19 	.;'i 	 riTDr E 
'920 
2969 CrK wTE",B:PRINT° 	:IF SCPEEMZA-1.i;i 
'.127 THEN A=A-1 ELSE J=1 
2610 IF SCPEENIA,B-1,'.127 AND INTePHD42 
i=0 THEN H-3 
2029 IF ;CLAEEWN,6+1: ; 127 HND INT 	*2 
)=6 THEN H-4 
2930 OLOP 3 
2949 LOCs♦TE.,B:PPIHT"0":PETUPN 
2189 LOCATEf+,B:PP1MT" ":IF SCPEENCA+I.B• 
'i127 THEM A=:++1 ELSE J=1 
2!19 IF SCPEEN<c,,B-1> ,'12, ANG INTIPNG*2 
=9 THEN H=3 

2129 IF 	 INC' INT!PND62 
,-0 THEN H-4 
2130 COLOP 3 
2140 L0CATE0,B:PPINT'O":PETURN 
2206 LOCATEA,B:PPINT" ":IF ;CAEEm(i.rB-1 , 
•.127 THEN B=B-1 ELSE J=1 
2210 IF CREEN'A+1,B,',127 i.ND INT'PNLI2 
`=0 THEN H-2 
2220 IF SCPEEN(A-1,8;'.12? AND INT!PND*2 
i=0 THEN H-1 
2230 COLOR 3 
2240 LOCATEe,,R:PPtNT•rJ':PETUPN 
2300 LOCATEA,B:PPTNT" •:JF SCPEEN<cc,6•I , 
%127 THEN 8=8.1 ELSE J=1 
2310 IF SCREEN(A+1,8)<,I27 AND INT'RNDl2 
1=0 THEM H-2 
2320 IF SCREEN!A-1,B.)(,12? AND IMT(PND02 
)■8 THEN H-1 
2330 COLOR 3 
2348 LOCATEA,B:PP.INT"0•:RETUP.N 
2588 LOCATEC,D:PRINT" •:IF SCPEEN(C-1,D, 
'>127 THEN C-C-1 
2518 IF SCREEN(C,D-1)<i127 AND INT<PNDS2 
=9 THEN J-3 

2520 IF SCP.EEWC,G+li,,127 AND INT•(RNDSe 
)-0 THEN J-4 
2530 COLOR 3 
2540 LOCATEC,G:PPINT'0":R(TUR.N 
2600 LOCATEC,D:PRINT" ":IF SCREEN<C+1,D) 
<>127 THEM C-C+1 
2610 IF SCREEN!C,D-1,<>127 ANG IMT(PND$2 
)-0 THEN J¢3 
2620 IF SCREEN(C,e+1,':127 AND INT(PNDS2 
)-8 THEN J-4 
2630 COLOR 3 
2640 LOCATEC,D:PRINT"0":RETURN 
2708 LOCATEC,D:PPINT- •:IF SCPEEN'C,D-l) 
!.127 THEN D-D-1 

2710 IF SCREEN` C+1,C•: . 127 ..ND INT , PNDl2 
)=8 THEN J=2 
2720 IF SCREENcC-1,D127 AND INT-'PND•2 
'=8 THEN J=1 
2739 COLOR 3 
2740 LOCATEC,D:PRINT°0":PETUPN 
28880 LOCATEC,D:PRINT• ":IF CREEN'•_.t-l' 
'127 THEN D=D+1 ELSE J=1 

2810 IF SCREEN, C+1,C•?.>127 AND :NT•PND42 
=8 THEN J=2 

2820 IF SCREEN'C-1,D.,<„127 HND INT<PNDa2 
-0 THEN J=1 
2830 COLOR 3 
7'840 LOCATEC• 	PPI'.-•n'  
3000 IF F 
?5t39 
31O 'UNE 'IE ._ "✓E--i'UE 
3520 ' 
HeH Ns="LSGOPE;IIFA~OLHSi' 

59H5 Bf=;IL0FNIE0' 
5H19 FORT=1703 
!x20 PLY"L4 	n2 •Nt+ 	•-..+' ;4 ,.t•BZ 

5053 NEXTT 
5005;1 BOIJ=BOu+1 
5379 LOCATE 11,3:PR:NT"PE':TE FANTQME~. 

5.+59 L3CNTEH,c:PPINT 	:LOGA7FC.G:PP:.- 

Sc ?9 _0L0R6: L0CNTEi:. : PP I NTGP2 c I , : CC,l _ - 
:?9 B=1NT,rNGx14-7 :H=iNT(PrD#Z,3+6;: 

i27 TIIEN 5110 ELSE GQTQ51•-

5119 G=INT<RMD*14+7.:C=: 47 PN'2a+~ 
_•CREFNC.G. 	:27 THEN 55O _-:L ;."._.. 

5590 IF BOU<SS THEN PETUPN 
5505 CLQ 
5519 HT~P61,1:LOCA'E3.1R 
PE EST:" 
552: LOCH7E15,i5:PrINTlrf99 SCORE 
<.~HO --OPT=1 TPur41O::aEXT-: n;7PB9, -3: P J' 
:10099 DATA ,:5,8 I7,2: 	_ 32.2 
:eoio DATA 5.19•'0•:2,26.10,22•'2 1 
I9920 DA.k 6„5• I' :7,' 	12,23, 2, le 
'5030 DATA  
32,:4.I? 	9, I. 
10640 DMTri 5• 	it 	7 	1 	<. ~3 ~2, I- 
+059 DATA 6,'9.1= :2.26.22.28.32.1: 

69 DATA 	, 15.26. 7~21,c6.23.'_•'_•2+ 
10%x79 DATA .,22.2,2.22.2E,32.22  
:9I:+0 DATH .,:0._,:2,1~•é..:c,.;.5. : ~~ 

10119 DATA 10, 12, 8,Ia,15.?.12,298 
10120 DATA 8.10,10,12, 14,19.16.!8.10.2:?• 
22.19 
10130 DATA3,22,12 
10149 DAT 	3, I, 15. 2, 14. :5, 14, 1$, 11. 
22, 15 
19159 DATA  
19169 DATA 3•:" 	 •,- 4444_ 
22, L3 
19170 DATA8,22 
101$9 DATA - 
22,23 
1%3196 DATA 19, 1"30, 14, 1• 313• 
10290 DATA ?,:9.32.12,'4.32.15.:3, 's •---• 
22,32 
:0Ec} '1f/~~1Ma,.Y~s.~...s.•. Hf~~as.•• 
15919 
1023 PEGLE_• DU ,EU:GHN; CH-C)UE :E'. - 

ETES LE PIC1AN ET '•/ri!J_ LE/EZ MHN-; 
15939 'LES FANTOME ' EN :-'tù MIMIMr,M i'- 
TEMPS 
15050 
;5960, 's.rs4•r.......s.r......s....... 
29995  
,1 
2919 B,;.<y.9 	... 1 	..:E•G 	- 	. 
,197),1 
29020 LOCATE14,12:PPiNT"TPACt1H'i' 
29030 FOPT=35TO5 STEP-':LOCATE" .- 
GAf'1,:l0CmTET.I2:PPINTGPf 7 :ri-• ... . 
:LOCATET,I2:PPINT” :PJE,TT 

26940 NTTRB8,I:L0C64 EI_+,12:Pt.. 	- 
NCOIS LOSFELD" 
29645 F0PT=1T01999:NE::T' 
29059 NTTrB1,l:FORT=3TU5 TE 
12:PPIP1TGRf,1:':LOCHTET.I2:PRIi;f''_ :F 

LNY"L1ØDQ":LOCTET,12:PPIPIT" ":NE):TT 
29070 CLS:ATTRB9,9 
26100 LOC4TEe,1,:INPUTO'JEL JEU: I 
JEU 
26119 PRIPIT:1NPUT"CHOISISSE: %.-OTPE FORCE 

I ' 19 i'":$5 
28115 A$=INYE'rs 
20117 CLS:LOCATE9,12,0:PPINT"APPU'YEP 'SUP 

ACTION '°:MP=PNG:1F STPIC.'I'=0 THEN 2 
0117 
20120 IF JEU =1 THEN GOTO17 
20299 BINT%PG,i4.2:r+=b•1T'PtD23i 	:IF 
SCPEEN!A,8:< 127 THEN 26219 ELSE Gr}TO2 

260 
2219 D=IMT!P.ND.I4+8,:C=INT•ND.226:Ir 
SCPEEN<C,Di!i127 THEN 28239 ELSE GoT:20 
218 
29239 LOCATE0,9,0 
26350, H=1: J=I: îOLj~,:t. :J_HTEI .26 ~clr •";t 
t'1 • =20:'f=l' 
29499 COLORS 
'0566 CLS:PAINT:PPI!' :PPI!r :=c :ri 
T076@: IF INT!PNGI- =1 THEN F:N'rHt~ , 
): ELSE PPINT- 
20510 NEXTT 
26526 FGPT=6TrJ39:L+J~.+TET. 	:çFlr'LT.Ht ,_ 
7,:LOCATET,4:P P N7CHP$'l2/,;:NE:'ii 
26530 FORT=4T021:L0CATEB,T:PPINTCHPt•:c 
,:Lof_ATE39,T:PPINTCHR$1127):NE>:TT 
2953: COLOP6 
2O43 LOCATE 11.3,6:PP1NT "PESTE FNr4TOtc'. 
"" 1 -BOU 

29559L0CATE20,17,6:PkINTGPf'I ,:PI.,. :.- 
29660 
20610 'PROGRAMME PRINCIPAL..... 
20628 ' 
26706 IF CHOI.9 THEN ON STIC'' I 
790. 1700, 1609.160e.1800.1806,1550.1 ,̀140 
28785 IF CHOI-0 THEN CHOI1 :GrJTO2072O 
28710 IF CHOI.1 THEN ON STICM'1. GOSIJ1 I 
200, 1208, 110, 110, 1386, 1309, I83ø 1') 
20715 IF CHOI.1 THEN CHOI-B 
20720 IF X-C ANG 't=D THEN GOSUB 5699 
2073e IF X-H AND 'r■B THEN GOSUB 58H0 
26860 IF CHOI.1 THEN ON H GOSUB 2980,2'9 
8,2288,2380 
28810 IF CH01.9 THEN ONJ GOSUB 2588,268 
e, 2780,2880 
20828 IF X-C AND Y=D THIN GOSUB 5988 
28830 IF X■ A ANG Y■B THEN GOSUB 5060 
20848 SCORE•SCOPE+1 
28850 LOCATE 15,0 :PRINT"POINTS :";:PAIN 
TSCORE 
21808 GOT020600 	 U 

Du 3 au 7 avril en avant-première 
dans la micro informatique 
LOGIC STORE LANCE LES SOLDES 
sur des micros de qualité 

T07 	VIDEO GEN1II ATARI 

Des logiciels et 
des accessoires... 

SOYEZ LES 
PREMIERS A 

::4i€L EN PROFITER ! 

39, rue de Lancry, 75010 PARIS. Tél.: (1) 206.72.28. Métro. J. Bonsergent. 
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KIBUR 
Voici un petit casse-tête que je soumets à votre saga- 
cité. 
Le principe du jeu est simple: avec une série de dix 
lettres (de A à J) en désordre, et en utilisant les dix 
types de permutations possibles, il faut rétablir l'ordre 
alphabétique. 
Bonne réflexion, et pensez au tube d'aspirine. 

Daniel MAITRE 
P.S.: Les dix permutations sont simples à découvrir! C'est le premier 

niveau du casse•téte. 

MP-FII 

o 
o 

o 

14~'3 	I:L.ip  

1t.) 	VT.:E 7 	•r-E 	c~I •' "E1.'• 'j-'•'!E A 
?1 c4•rc, DU f~ IEvP' 
)N~E 7 :P: 	------------- -- - 

:3: 	r.4 1? PT - u)T. L,, 	_ •:11: 

4.) 	Toi 1? 	LI Q1 r 	.1_F.+aEET(Ou 
L _A :: MEt~+E 
190 PK'I.4T 	-T.4 	PQln+r 	:' 	L E~_:N 

t•;a a-:NT 	tirNE 13 caul• °cgtJF V)US, 
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LE SONNEUR DE PAQUES 
Ce jeu nécessite un manche à balai dans le port 1. 
Déplacez votre sonneur de cloches à gauche, à droite 
et cassez les oeufs en tombant du ciel avec votre mar-
teau (et le bouton de tir). Pour casser l'oeuf, 3 coups 
de marteau sont nécessaires. Ainsi la cloche libérée 
prendra son envol. 
Vous avez 10 niveaux de jeu, de 0 à 9. A partir du 
niveau 1, votre rapidité et votre dextérité à casser des 
oeufs pourra vous rapporter des bonus. Mais attention, 
plus votre niveau augmente, plus votre sonneur fatigue 
et sa vitesse de déplacement diminue, alors que le pla- 
fond descend. 
Alors, avant d'atteindre les 5000 points du niveau 9, je 
vous souhaite de joyeuses Pàques. 
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REDEFINER 
Vous avez toujours rêvé en tapant A d'avoir X? Vous 
voudriez des caractères graphiques directs sur votre 
clavier? 
Rien de plus simple désormais avec cet utilitaire de re-
définition de clavier. 
Bonne redéfinition 

M. SEBAN 
Mode d'emploi: 
Le programme présente un menu à 9 choix: 
1) Redéfinition d'un caractère de clavier: 
Après avoir introduit votre caractère (sont interdits: les mots-clés 
AND, OR, NOT. STEP. etc...les semi-graphiques et les U-D-G), 
vous donnez les codes décimaux ou binaires ne dépassant pas 255 
(ex: 255 ou BIN 111 11111). Les codes 888 et 999 servent respecti-
vement l'un à corriger et, l'autre à sauter des trames déjà faites 
(pour éviter de recommencer à chaque fois). 
2) Copie de caractère: ici, la routine principale est effectuée par la 
machine mais nécessite votre intervention pour le caractère "mo-
dèle' et le caractère 'copie". 
Ex: lettre modèle: A, symbole copie:%. Après exécution, on aura: 
modèle: A. copie: A 
3) Echange de caractère: pour les fanas de daviers AZERTY, cette 
routine est une bénédiction, car comme son titre l'indique, elle sert à 
échanger deux caractères, c'est à dire, que l'on prend la place de 

SP1ECvTF1UtA 
l'autre et vice versa. Ainsi, lorsque vous faites: A echanger avec Q 
et Z à échanger avec W. vous obtenez un clavier AZERTY. Mais 
attention. les mots clés s'en trouvent modifiés et vous pouvez vous 
retrouver avec un CAKE au lieu de POKE ou bien encore avec 
CORNER au lieu de BORDER. Vous pouvez toujours rechercher les 
différentes possibilités en échangeant des lettres. 
4) Réinitialisation complète du clavier: cette "remise à neuf de tous 
ces caractères (sauf UDG") vous fait perdre toutes vos redéfinitions. 
C'est pourquoi il y a demande d'accord après quoi il exécute ou non 
cette tâche. 
5) Sauvegarde de clavier redéfini: ceci vous permet de garder une 
trace de votre travail et de permettre, si besoin est, de prendre l'op-
tion 4 pour en refaire un autre. 
6) Chargement de clavier: pour pouvoir "récupérer" un clavier que 
vous avez sauvé auparavant, il vous suffit de placer la bande juste 
devant le clavier concerné, d'introduire son nom ou juste ENTER si 
vous ne vous en souvenez plus. 
Si vous trouvez qu'il est inutile de charger REDEFINER pour cette 
option, il vous est tout à fait possible de le faire directement en 
tapant LOAD nom du clavier CODE puis: 
- POKE 23 606,96: POKE 23 607, 233 pour un spectum 48Ko 
- POKE 23 606, 56: POKE 23 607, 124 pour un spectrum 16Ko. 
7) Redéfinition d'UDG: cette option accède aux 21 graphiques utili-
sateur redéfinissables: les UDG. Le principe de redéfinition est tout 
à fait celui de l'option 1). 
Lorsque vous en avez assez de redéfinir, le Spectrum vous propose 
une sauvegarde et un chargement puis retourne au menu général. 

8) Renversement de caractères ce sous-programme content 3 op• 
lions: 
1 -Renversement complet: votre caractère se retrouve ta tête en bas. 
2-Rotation à gauche: le caractère subit une rotation de 90' vers ta 
gauche. 
3-Rotation à droite: le caractère subit la rotation opposée à l'option 
2. 
2 et 3 sont des boucles relativement longues c'est pour! uoi le vous 
demanderai de ne pas vous inquiéter. 
9) Décodage de caractère: surtout très utile pour les UDG, cette 
rubrique vous restitue les codes constituant le caractère. Cette rou-
tine peut s'employer avec ou sans imprimante et peut vous servir si 
vous désirez mettre en DATA vos codes de caractères dans un jeu. 
NOTE: si vous désirez exécuter REDEFINER avec votre clavier, 
vous n'avez qu'à : 
1) Editer la ligne 4280 POKE 23 606: POKE 23 607, 60 
2) Mettre une REM: 4 280 REM POKE 23606,0: POKE 23 607,60 
3) Enfin, appuyez sur ENTER puis GOTO 100 si vous avez déjà fait 
RUN. 
Spectrum 16Ko: 
Le programme normal prend 20Ko environ et 776 octets de réserva-
tion pour le clavier mais il serait possible de la faire rentrer darts 
16Ko: 
1) En négligeant toutes les REM d'explication ou autre (en cas de 
problèmes il est toujours possible de consulter le listing d'origine). 
2) En négligeant les lignes 5010 à 5770 de présentation des rubri-
ques, en laissant toutefois 5770 CLS: RETURN. 
3) En mettant la variable ad = 31 800, c'est à dire: 
70 LET ad=31800 
Il ne me reste plus qu'à espérer que ce logiciel soit de quelques 
utilités à qui s'en servira. 

TO LET i.j =F•COOO 
I • LET ,_h1=-2'..INT r.3di25t;r 

' LET Ch2 =ItJT tdd`^5F.:l -1 
80 BORDER 5 PAPER 5 INK 1 r_- 

L L. : GO °,UB 5000 
90 FOR i =15€•16 TO 16384: POKE 

ad+1-1SOl13,PECK i. NEXT i 
95 PRINT Ste'; -APP'Jy•_ Z Stir Ct-ITCR 
P!.E 0 

100 -REM 

107 REM 	 - 
110 CL 	POKE d3606.O: F' KE 23 

€'07,60 
120 PRINT TAIS 2•, INF,, 3; PAPER E 
PLASH 1; .'p E O E rr I r-1  

130 PRIM' ' 'TAB 13; INK 1; PAPE 
R 4;"M E N v,. 

14e PRINT 	" 10 R,edE f tçli r jn CH 
Qs du C l3vi €r'• 
150 PR IwT " 2, Cr-pier 'jr CHRS dans -,n outre" 
160 PRINT 	3) 	Changer de-S CH 

PS tntre eux" 
7P  'INT ••' 4> Riniti3lir I. 

e cl  
180 PRZPJT "' S: 5av'•vr•r te CL•3vi er rede F ir•i 
190 PRINT "' 8) Ghsrger vn r ld~• 

t e r roder ! n i" 
200 PRIPJT  " 7'1 De6Wlç des Car 

acter es UDG" 

205 PRINT " a) Pon%terçer des r 
aracteres" 
207 PRINT ' •' 9) Decoder des Car 

a c t r._ s •• 
210 PI  UT 2t0; TAB ,; INF; 1; PAPE 

R 6; FLASH 1 "!JOtra_ ChOix, 5UP•• 
220 IF ItJY EYS-"•• THEN GO TO 220 
230 IF INYEt3="?" THEr-I GO TO 50 

235 IF INVEYS="9" THEN GO TO 70 
00 

240 LCT t =CODE INr: -r-SO 
230 IF I(I OR i>7 THEN BEER .2. 
20: GO TO 220 
-255 POKE 23505.ch1 POKE 23607. 
C  
260 GO TO I«500 
262 PEM 
254 PEM 
26. RCM

FCHn_1-'
NCMCMENT3 SGLON 

255 PEM 
257 PEM 	FAIT ALI CLA'JIF_R 

268 -PEM t 	 I 
260 PEM 
270 GO TO 100 
500 PEM 
X02 PEP-! 
505 PEM 	PEDE(`IrII-rICJrl D'UIJ 
505 PEM 
-507 PEM 	CARACTEKE C'F CLR','IEP 
508 REFI 
509 REM 
510 GO °,U8 4.2~J0 
20 CLS 	OC) 5U °100 

522 PCr-t 
25 PEM I?-ITPODUCT ION CAPACTEPE 

527 PEM 
°30 CL 	Ir'PIJY ".3fjr!o•çE 3 f•_ 

Ce fr,lr ^"; LItJE C$ 
540 IF C$ :' 	THE?I LET r:f=C 411) 
550 IF ! s-" •• OR C $ CHP$ 32 OP C 

s>CMR3 127 THEA PRlr)T uo. 	I ri 
T E P C' I T 	, r' •• 	FOP ( -1 TO 
BEEP .05.30 rNEYT f GO TO 530 

5E,0 PPIPIT .."PC,'Jr rnr1i rior 6 
...••PrJVr 	 t.ram? :0=.a 

562 PEr-1 
563 PEM ';ciLCt'L DE L ' A6Re .SE 

C,,J 'monPAGTERE 
564 PEM 
°:S LET &dC=3d+0ri0DC c$-32) 
556. PEM 
567 PEM BOUCLE r E PE6EF INIT lrJti 
55y PEi•t 
e70 çOP '=0 TO 7 
580 IF f 0 THErJ I_ET r c(? 
50 INPUT •- OC tot r,!+. , , l,1r.'. _ 

')P 	r, 
600 2F O =C.3 THEtt LET r :- f - 1 	=C' 
TO Q$0 
610 IF Q' 0g;' T ► (Et-J GO TO C30 
720 POr<C a d! r o 
'5:30  G-0 5 L n 4--300 	pt' I N T Fil J':. 
..Let 1 rp 	';C' 
640 ?IE?T r 

545 GO SUE 4O 
650 PPIrIT t2O•**C rj. !trc f ir.. • 
1:60 FOP f-O TO 10 SEEP .0°,f 

NE. T r 
670 I11P 1.1T 'Jr, e'Jr.rF C.ir'-s• r•wr.: 	r 

n ir, r  ' . L IJC r$ 

580 GO SUB 4000 
690 çtçf Trr •-.o 

1.000 5E,1 
1001 PEt1 
1000 r E1.1 •_ _•r= IC GI._  
10,0''n r:CH 
1004 Pett 
1.010 r-r, =.r-r F. .i~,;tt~ 	rl 	r,. , '-,rDfi 
200 
1020 ItIPUT "r :( ;r'. 	 tir-t •,•j I_I 
✓ GI 	L11JC c1., i _vil... J4r- r 
r_HP$ o-J UDG! . 	LItJE b$ 
1030 LCT 9 X10: O 
100 r0 T.'Je. 41.00 
1060 PFr•1 
1052 PF-M e':»J~(_E C-E COPTE CHP% 

1065 PEM 
1073 FOP f -0 TO 
xoeo G•3 .AUG 1 oo PPIt$T PT 11 
..r HP$ 	.. •=l.TAL) 15, "C•jL.' 	1$ 
10, O 	.:'E d•ji • r ,PLEN rddl+f, 
1110 rJCrT r 
1 120 GO 51J6 4 00 PPIPIT CO, "Fer, 
di, rriP t ^ 
1100 FOP r=0 TO 10. SEEP .05,1 
PJEi T r 
1140 It4PLIT "!Inc a•Jt i e Cope loir 

L1NE r $ 
1130 GO 5L'D .000 

1.1 E.0 GO Tri 1 70 
150? PEr-t 
1501 PEM 
1502 REM ECHA!•JGE DE CCrPAr~TERES 
150.' PEM 
1504 RCM 
1°10 GO Sr_tg 4200: CL 5 	GO 9fi6 5 300 
1-20••ltlPUT "r.3rartere !CMR$ OV U 
r•Gi •' LINE C$' a 4Gb:Wglci avec (CHG$ Ov UDG) 	LItJE bz 1530 LET 9.1520 
154.0 GO 5U6 4100 
1542 PEr-1 
1545 PEM RESEPYATION ler CHBS 15.17 PEM 
550 GIP! 

1560 FOR 1=0 TO 7 
1570 LET c (f +1) =PEEK (adl+f 1 
1.°00 r1Cr.T f 
1332 R.CM 
1585 REM ET ECHPNGE DES 2 CHPS 
1567 OEM 
1500 FOR r-0 TO 7 
lE-00 POKE ad1+f,PEEK (ad2+f) 
1510 POKE d2+F 	(f+1) 
2.15,210 GO .5UB 4300 PP.IF•JT AT ),i..0; 
'CI-IFS ci'.; ' DG: "; Cs; TA8 15, "CNRS e)u !IDC , .. bS 
1640 PJEVT ! 

1650 GO SUE 4200: PRINT ts0; "F i n 
d'art-.a r.- 	-' 
1660 FOR f-0 TO 10: EECP .OS,f: 
NEXT r 
1670 INPUT "Un autre ocean'' ccs 
r.i', 	LINE rs 
1660 GO 5!B 4000 
1690 GO Trr 5-
2000 REM 
2001 REM 
2002 REM 	F.EINITIALISATIOrJ 
2003 RCM 
2004 REM 	COMPLETE DL' GLHV IER 
2005 REM 
2005 REM 

2010 CO SUB 4200: CLE • GO SUB 5 0 
2020 INPUT "EI s-VOVS 5•Jr (el (r,/ 
n)?", LINE r$ 
202.:, GO 31_115 4000 
22030 PRINT 	Vest parti rr'• 
2035 GO SL IB 4300 

2040 FOR f = 15515 TO 15 _-a4 
2050 OPI 1T AT 10,0; " ''"n 	p4 

. i012erSE.730 <+>~ (̀)AeCGEFCHIJK 
I.MNnPr.RT'Jt„rXYZ~C',) t 	abcdF f•9h•,jl• 
I. mnt>'p - ra tuyOrr.yz t 1} ,.v.. 
2060 POKE ad+I -15516,PECY. 
2070 NE'!T ! 
20•°.O GO 5!IB 4200 PRIrIT :20; 'Pei n 

e f r c t u e e- 
2090 FOP Fa0 TO 10. BEEP .05,6. 
BEEP .05.220. NEXT f 
2100 GO TO 100 
2500 PEM 
2501 PEM 
2502 PEM SALTJEGPPC•E f- 'J C(_P''TEP 
2503 REM 
2504 REM 	 REGEF Ir1I 
2505 REM 
2509 RCM 
2510 GO•'_ IB 420c 	C1_`.• 	GO 5UB 
500 
2̂ 520! INPUT ••ritrî, .a•, r 1 }• 	- { r, r  
INE r.$ 
2525 IF r $$' 	OR LEN n q , 10 THEtJ 
E:EEP . 1 , 20 . GO TO 2520 
2530 SAVE n $COUE a':,776 
2540 PRINT nO: "S•Jt,'•r?-Iarde e f r .: t 
,J e e," 

2ç'SQf Fr,P ro TO 1.0 6FEP ,Ø7.r•  
É:EEP .05 . _•C, 	riE:-'T f 
2560 GO TO 100 
3000 RErI 
:001 Par 
3002 PEP-1 	GMPc'e rr-1F-'n r C' Uri 
:;0O:3 PEM 
300.1 PEM 	rl I%"TFR G€C',IF€TNI 
X00 PE!I 

t-010 OC :.uni ; a•C . GL 	GO 51J5 s 
1,00 
3020 	J1r IG•,_r l 	'iI.-.re, 	-I'' 	•- t-  i :+tfi r 	a 	Cha 
raçr 	 .Telf- no. 
F02r TF LF•1 r,1 ln TH!'1t 6EFP . 1 .2 
O. GO TO 3020 
3030 LOAD n 3GOGC .. J 
,06O r-F,Irir u%i. "Ch:,r9'-n•cn t Or'.' 
2.050 rOGe f =t0 '1c, 1N 	EEEP .O7 .:; - 
r 	Ne YT r 

-,0f-ç. Cr, Tr' 	0 
:--OO nCu! 
501 PEM 
';0 	F+Gtt 	P-iii'( ItlL tu•çeUr 'Jill: 

.?5N3 PCri 
504 PEt-I 	 t:r I rr° ).r1I I t'.,rr L•r7. 

-3F05 PFM 
506 PFr, 	rr,F.. rFr,F 	Ir. r. 
3507 PEr-i 

j0•: re E' 

i00 
.!:)F• Pr rrtr 	r-'n,ir 	r:.i .-, -J 	r 	-•O 
.. i..( 'i„ tpr 14' ricin, 	940.. 

10In!r.1.,r C-, }rt,irr '.t• -• 	IT 
rIE 'Ja 

O Zr uZ 	THCll LCT •J$-u$Ill 
154) 1f c$- 	OF v i 'rt" nP •) 5' ''-• 
.. 	r, l. 	,„ 	.., l'• 	L.I li- ,J .j , . 	.. 	TNP—n1 6(= 
ru;' 	I 	I N 	,-rr I ,.J 	” .>• 
35SG1 fF ,.4. ...a,. THF1I LET h-7'. 	r:r, 

TO 3- 
2 2.560 IGT L .17 
:SC r'GIL 
:-s :J t--LI t LrvUCLC LL FCDCr II I I'T I'=•tI 
JSG i f:cri 
57'1 f 	r meci 	rrr 

35Rc" TF f •O THFri I_ET f=0 
35çl00 TIIP'JT "or t r t r.r. 	r r r ) , 	• 

;,g0  
	_ 	 =T I __ r  

TO 350 
.r 1N 

 
IF •.-.' •y 	r r1r7rr ,r', 	I (J 	'.4.)0 

"..,?Q' Por E rJ - 'iii + r ,C' 
3630 PP TNT AT I) • 	l r t , 	"5. 
TAF 16 "tI[.r: 	r'NGy rrr,C.F .•j.•F. , 

3660 hlE'"T ! 
3f:50 PPTtIT 110 	 e T t._ 	1• r  

3660 FOR r-0 TO 5. SEEP :Oc•,20. • 
BEEP .05.30: NE.-.T f 
3662 PErt 
3555 PEM MENU SECONDAIRE 'J-C'-G 3567 PEM 
3570 PJP+JT 'Encor. _rn t_UC.G 'o.'n' .• LUE ,- ç  
3680 IF r!- "r," OR rs~"N" THEN GO TO J -/00 
3590 GO TO 3520 
3700 INPUT 5atr:,aarde UDG (pin> 
", LINE ry 

3T_J03Ir0r 
s=..^n'. OR r s="N" THEN GO 

3720 INPUT "room dei UG+y 	LINE 
n$: IF LEN n>> 10 OP n!" TMClt 

GO TO - 720 
3730 SA'JE r, $COQ,E 'JSP , 3 . 168 
3740,INPirT''Chafe)._rIOn 'JC' rn'ne 
"' LINE f5 

3750 GO SUE 4000 
3760 INPUT•'tJC•m des UG•~ e c i-,orge 
r %" LINE n$- IP LEN n$>10 THEN 
GO TO 3760 

3770 LOAD n SCOOE USP a" 
+750 PRINT fl@;•np. r.atinnt elfF•Ct srn-, 
37c0 FOR f=O TO 10 SEE.-
BEEP 05,30. NET f 

3800 GO TO 1,Cø 
3900 REM 
3910 REM 
3920 PEM 	'OU'•-PROGPPMI-,E 
3'30 PEFI 
C>940 REtI 	 DE TEST DFS 
3350 REM 
c96to REH 	GZVER5C9 RCPON3E 
`3070 Rem 
4000 REM 
,1Cl0>IF rt'="r," OR rÇ-..N,• OR r$='. 
non" OR rt-•'nJON" THEN GO TO 100 
4020 RETURN 
4-040 PEN 
4050 REM 
4060 REM 	'OU5-PP 0GRqr—rNE DE 
4070 REM 
4080 REM 	TE'?.TS DE COOPCTEPF_°• 
40 a0 REM 
4100 REM • 
4110 LET adi=fl. LET ad2-0 
4-120  I P b!<> .... T H C N LET b$- b I (1 ) 
4130 IF C$'>"-' THEN LET CS=tt(11 
41.40 IF CS-CMOS  143 PND C f <CHPS 
155 THEM LET ad1-U5P C$ 
4150 IF L- •i>CHRZ 1.13 ACID b$ CHR$ 
165 THE#•! LET ad2=U5P b$ 
4160 IF C$:•CHR$ 31 AND C5(CHR$ 1 
28 THEN LET adl=ed+6♦ rCODE c!-32 

4170 ,1F b$>r_HP$ 31 Pt-1D t-.$'CHRS t 
23 THEN LET ,d2 c' ♦5' E (CODE b1-32 
) 
1180 IF 4.d 1.0 ,sI-IC' e,d2=0 TttEFI PRI 
NT i0,'- 	1 N T E R D I T !!! '• 	F 
OP f=0 TO 10' BEEP .05.:30r'JE T 
! 	:n Tr, q  
a 1? RE-f- I rl 

-lÔ PEN 
•agi ç REr1 	 Iul3TRVGT IG(J, DE 

RCH 
4740 RCM 	AR_PLRrt-i•1ELAT r?r  
.1250 REM 
4270 PEf-1 
•1230 PONE 22606 , 0 . POKE 2360 , 6O 
4.230  RETUF, J 
4300 POI E 23F 0t , ! r. 1 Pr_,r: E 2.3r07, 
:h2 Pul_rRLA 
4.900  l-'EM 
4=.10 PEM 
4920 PEil 	LES LIGNES '5010 

gy, -,o OC'.t 
.1940 PEN 	5770 $OfIT DES PACE=• 
4:450  p C: t 
4300 REI! 	DE PREI•ENTAT IO/J C•C _- 
4.3 J0 PEP-I 
4?641 REM 	P''Er- ZCrtJE 	DU Mtt-IV 
4c+?0 REM 

5010 PRINT TAG 1.1, Ft_A'•rt 1 .  
FZNEP -' 
~ fJ~tc PP II-iT 	- "f E t V t a I t t b. i •. 	, ._ 
te !vnc'J AIln qr;e ç''. P•Jl~~lcz 
~r~pr :r0'. .. 	..o m€`roa Cai.nfvos 
dP r0,3'r. 	,"1. •1 ptlWrtF.o dç rn 

dr.lir ,  iti.-.r, c;'" r r•ee. ,Zir: 
loi JCC !U.Cr Cr•..r tn..: ei 3phi 

0C45'PP.LrH 	1. 	m., t GHP$ •Jv r,rcr,v 
I ridlq'Je '.Jr, 	!aI aC tore d•.' 	C. 1'.i' 

r 	r r. rh p r I s 	- - . . - 	r, t. r 	. r4. t, 	rr r 	r r I . r 
,.r.IC .-icç 	':gr a r _fomt I •• 
50_to rET'JPr, 

SMC. PEM  •44*4*4Sv;•rrxa.Y>..a a. 
510 1 Rcr.t • 
':10: 	EI I a ru•CCJcrr I,:I -' ION GE i. I-lP Z 
5105 PE_M - 
'S11I -ti-I 	 ..._•♦♦• •......•.•i• . 

fi11N PI--'itIt - If/r' 	'Iltr t. FI_"+-P-I I 

	

r3 c, r: F I-. 	-.. "Prn.1c (, r, r t r r, r. .1 ' „ n 	r . r 

5120  r RI u -•. 
	

.: r 	- p r r, ' 3 '" '' '- 
f r ( r t, v.: 	, r,._ . 	 r.. 	tin 	gin. 

P. lc t. 	-J 	'. I , 	.. 	- 	o, . 	l"_ 	E 	..J . 	v n_ 't.i 

,'r!
r~ , r 	.(•1n- • 	- . '-_t e  

-_ 

	er encase 
, 	lag 	win t-•W'eq.. 	.. 	ç. c•3res 	

H. 

ri - 	T r, .r t 	q r r 9 a s t b', e a , 
1.30 Pr= Tr!T 	'•P.•' r Ila _

" 	
i n f rr rr, 	,f 

r. 	•J_ 	Ceti, r'',C . GIVBCV I'.'.2_ 	Cr 

':,s  1— )' -tel 	Ju 	n.ur.v•zl J'J 	-;-'L 
r Nl)r1 - 
5141n F•'N tilt 	t*'t. 	.rrr 	' . 'HPD•l',J•'7 	c '-' 

i'rIrFi♦ 

.160 	 C71.;P I J 

;'•O 1PEll 	•  
rN+ Ht•. 11 4NC'r,;11 il Lt 1•C '-.HNt.i

^ 	

11•FF'-. 

10 f ^!NT -m s 's. FL A,H I. . INY 
~r.rir•Er.• 	r:r.COAI<  

`_'•da~9 r---INT 	"L•t Vim.lWE d! '.s 
: nç1 	r1 ,.rn ... 	' . r ar ar1P re rani 'jr 

. 	.. ,t ,- 	t 	. 	r. 	,  

• 

E 
- r^_JT~~ 	tK. 	,,' (d:3ctarel 

rui 	C --- "G3fÿ ctere qui C•çendl a >a (o i h.e ." 	• et la roschana se Cnarge dv re3te" 
4240>PPINT 	"Dar svpu,p te - bode l C.R,lCttre-^ ....Copia-B.APros Cop 
i e O n Ott • n t. -''••

Sd50 PRINT $0."ARPVycz uvr ENTER 
260 IF INP-EY$ 	THEN GO TO 526 

5270 CLS RETVRN 
5300 REM .s•s•r•isIsrii••.tY#4ti♦ $301 PErt • 
6302 FtH • CGHRNGCJ DC GHRF 
530`: REt-I a 
5307 REM aa;•ass;ri•s.a;•;•4.,a... 
530? REr. For >n 	CHR$ 
53i0 PRINT TAE S; FLASH 1; INK 7 

PAPER 2. "EC ,ar•;c . dc c-raCtere j .. 

5320'PRTNT 	leg othangeS de Ca 
r..tterQZ 	".peuvent vous etre ut 
i l l i -Z i ':Oui --'." i a C Y L i C n ,Par e 
r:er•P la , t eS" . "'C ldv a Q r à de ' ech n 
es francaises" ""Lrtl lisant ta no 
rme dl to raZ!sPTv,'. 
5330 POINT "'Pnl, r pouvoir pt rm't 
e r A - 0 ? t •" • :'1-I 	Z , t I_ yr, r_r a, sti 
fir: d'entre -" " "duire le£ tettr 

;. la 	 """de la 10.Chine 

°•340 PRINT uø. PFit-ER 1; INn O; "A 
ppuyez soir ENTER" 
5350 IF Tt•1KEYS "" THEN GO TO 536 
0 
5300 CLQ 	RETURN 
54-CO PEt1 r * -i ** t: Y t t t i I r s t r it r 
5401 PCtt 
54.02 r-+EM • 	PEINIT CLAVIER 
t401 Rrrt . 
5407 GEr1 sa xa.r*a g4a*i4.4@!s;{a 
ti410'PPTt-JT TAS 3; FLASH 1; INP. 8 

PAPER 3; "Re i n t t i a l i 5 3 t i on dV C 
t, 	'j t , 4- - - 
G40 PRI1JT ' ' •' 	Cette branch* s 
O '; C V p. d " 	.. r e i e t t v e - a neuf ' 

tes" - "'G-araCtercs du ctavter 
t par .., . •, GemQq„ nt d , _____ 

rn,.tnç ::n- 	rôde f ini tins 
5430 PRINT -" Le !stops d'e:-ecvt 
ion e tant" " ..rctati:croent tong ,  
nous vJVS" "Griens de bien vO'JI 
0 1 r e t r e ..' "Pa t t e n t. (t) •' 
6.1 141 PRINT ' •' 	Merci d e votre CO 
mPreh.tnS i r'n 
'5450 PRINT tf0; PAPER 2; INK 6;"R 
r'pv,J4z fur EtITER" 
5160 le INP,E'.'s- ' THEN GO TO 3415 
O 
5470 Gl_3 	RCT IJFtN 
5. 00 NCM sa.raaa +•'lai. ♦ *w ♦♦at+• 
8501 REM e 	 ar 
5503 PFr! . SQlJ'JE6ABOE CLA'JIL R 	+l 

'5505 REM . 	 s 
5507 REP-t x4- saa.ss sysa.asasaf► s+a 
3 510 rRINJT TAC 5, FLASH 1, INK 3 
PAGER 4."S*uv.9aide du Clavier 

5520 PRINT• • "' 	Cp sous-pçOltrarnm 
e a eta Prevlt .• , ---Pour te Ca •_ e),J 
:nn' 1F',i i -rie ̀ ... ...rf)N.ÉR'JEP vC.t 
: 	c ta-icr rr.dE 6ni -- "Polir le r 
-cuLiltlC)r Pi.0 t:rd." 
;530 PRINT " Pour une sauvagar 
-:i' 	d e 	v o i r e --. . '. C 1. 8 :' l e r .1 t 	3 v f (t r 
? d'intr•,rltr,rc•• ••lp nom de vOtr 
e c r›t'' .•:I Pro'•' • "parer 'rpt re MJ! 
,JneTOph0n4. 'RLP'-.'-- 	VECOPp) et 

r,rQQ.Strci :O. "donn0El tom 
ru _- Ur, pt- o — Jr.:t:,o 
'5540 PRINT 310, PG'iPER 7, INK 2j "A 
PPVyr_= 'jr5 ENTER" 
5t5, Sr INrEV S= ' tmrm r3O TO 360 
Ç% 
5550 CL- 	PFT(JPPI 

• r0O PFr1 4srsas•vxa*s.asssaa;•a 
5601 BLit t 	 e 
;CO3 PC:: . Cr1ARGCt1CPJT CLA'JIER 
5v0G BEet - 	 • 
5607 PE1I #.•.•+s •C•*!...s*+♦ 
.30,510 PRINT TNB 1; FLASH 1, PAPCP 

6; inn-' . Q; Tb Ir i] mon t. dE C l fewIer 
ç r -I . f i r 	'• 

5020 rrI.IT 	'• Le Chargement d' 
Vr) I.,'.),r•r•. - • • rcd':(tri .it PoL;I 
L- 4_e L • v.•'J3" 	"6602 e te, K4 'n JV 
L•'.Us Ie 	D .. 	( la'rlCr! •!, r rands 
h. 4.7n 4 t t O,lo - . 

r-: F (1 PPTIIT .- 	I I unt)11 4.V f r i t a 
I r•r- 	Ir il I• aior -- ' •'•%miro hAndt1 de 

3r, '. 	tC C l 3•: , L r" 	"thG.: ►  ,d' in14 
iL i 	i._ rtOfn 	'_C.t Ç' Ct"'."C'r 	just. F 

IJTL. .c I. dF 	1 . 	chryr9c' i , •• 
C: a ? fx w . nl i 	 V rt 1 fc /• O . 	1r-J t- d , " A 

p[" ,atiT. 91.rr rut rEM• 
IF TFiI-, `=•... T.HFrI rra TO 5158 

-:F,7n rt 	RETURN 
- n nain  . s. c t i ■ •. r. a • a a ♦• s s.. a It 
'O1 r.clt 	 • 
~)_• l.Ltl - 	ELiTGJH !'-C- -J 	• 

b'0': 	- t". II 

5710 GPTfIT C TAP 1 . FLASH 1 • PAPCP 
S, 	Ttll` 	1, "1:•: .}C',r ,'t•- n 	-1c' 	rail 

5:'20 O r- r- TNT 	-' 	' i ,J f i r.: t • or, J.: 
li tf r@ t'• "UC,6 ea t '.'v'. a tat 

P 	s e nr t, '. d t' l e - 	..♦ 	..t l t e d e i 	cat - .': 

t e r e y 	t., .. 	.. 1 1 3 ,t t e ,' 	t w ,.r r 	•1 ,1 	1 1.2 	!- 
4--  n r 
	,: r•t .. 

~•,o 	'r•TFIT 	-..r,nrnP-rq r•r ,tg 	ll miter 
J.: Cl a 'J) 	E t -- - --'lv ' i 1.: ne 	pr. l nu 
1.M,,n'.. 	..w!f.: 	'. •: 	Pr 	tJEu.'' 
:'.iV F• . INi 	 Uv : p•iVvez )Vve 

-_I - 	'I r 	. 	Irf_f. r rmrnr. vc".I% VOv 
,: n 	or, 	n •l me r -  . 	.'1 ;)i, r, rg1 .1.:44 p 
:-eIhtlIt•A4 •o ... 't,- ,-. ,..'or,' on !t 
r. 	1, 	, 1r f,r., ' ,Cri, ' 

•--'•;n pr•TFIT t10 	r•r-IPFP .t, 	rNr o, "A 
r- r. t„j t 	_ .-• ,' C t I T E R ' 
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OPERATION DRAGON 

4, suite du 
listing du 
N°35 

1028  
1029 IFUS-ISGOTO1038 
'030 F0R1=tT03;POKE446S,W9_93KE4456,w9 

1 231 PRINTIs:FOR= "0208y,xTN 
0332 PNP4465,w3-1°DKE4466.-3 
033 PRI`jTSPCCLE;r(Lt); 

1834 FO"•!13208-' TN-%EX11.iEXT: 
2s6 81 8-DRI`ST - u s ORDRES- 

'837 GOTo40 
1038 GOTO!732 
'840 PKlvT`IL FAU0441' CNPGER LE TUBE.. 

184 P4T.u0S CES " •C 7730 
1842 PRIZT'D'.P;NT`I1TESION PERISCOPIO 

LE POUR LET iR' 
1043 '2!MTVOS ORDRES - - GOT030 

1 044 ?R:N"' D" •„RIYT:')PURE IDIOT ;aUCL?+ NA 
VIRE SIGr+QLE'. 
845 	'VOS 0RDRES-:C01030 

1258 IF?F=OGOTOIZ66 
125; IF91-!GOTO'264 
1255 ::5=INT(!OIKj0( 1).1 
1255 IE46)6GOTOl266 
1256 !FW6C3G0101264 
1257 iFbt6=4GOT0!262 	 ` 
1258 TFL =SGOTO1799 
1280 FOR 1=17 07 : r1US ! C c A[ R' : MEX T I 
1261 81-3:DR1NT"vQ5 ORDRES :G01030 

1262 FORITTO:rtJSiCCBRR:r4EXTI 
1263 91=3:PK1H1'UOS 0RORES':GOT03$ 
1264 FORTH TO2 mW5IG"ECOR":MEXTI 
1265 Bi-{:DRIH7"VOS ORORES':GOTO3e 
1266 FORI-3TO2: LSIC-COR":NEXT! 

1267 S1-3:?RINT'u0S ORDRES':GOT038 

1398 PE=1 
1395 IFPF-5GOi01462 
1408 IFB1-IGOTO1450 
1401 !FBI=3GO101426 
1402 IFPF=OGOT01406 
1483 N3-74T(SOtRT+O(i))*I 
1404 IFu3<BGOTOI450 
1406 PRiNT'0' 
1487 PRINT" 1 2 3 4 5 6 2 8 9" 
'408 PRINT '!EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 

c3CwF0' 
1409 PRINT' C5 8081 	8388848388 C7' 

1410 PRINT'2C5 	84B9858989 	C7" 

1411 PRINT' CS 	 C7' 

1412 PRINT-3C5 	 C7” 
1413 PRINT' EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 

C3C3F0' 
1414 PRINT4C5 	BA85 	89C7" 

1415 PRIlT' CS 858F 8985 	8A95 C7' 

1418 PR!NT'SC5 	 C7' 

1417 PRINT` C5 	 8?85 	C2' 

1418 PRINTBECC4C4C4C6G4C4G4C4C4C6C4C4C4 

C4C4DA' 
1419 8 .9:92.i 

1420 PRINT "VOS ORDRES •G01030 

1450 1s4NT(9*RN0(3))* 
1451 iFu4=1GoT01580 
1452 IFt-4-2GOT3i516 
1453 IFW4.3GOTOI53i 
1454 !FIo4=4GOTOt546 
*455 iFu45&OTQ156I 
~4S6 iF1~4-6GOTOIS26 
1457 iFis47GTlS9t 

1458 1Fi4=860101606 
1460 PRINT"C';PRINT"ORDRE STUPIDE.VOUS N 

'ETES PAS EN-' 
1461 PRINT'I MrERSION PERISCOPIOu€.KEVQTE 

é? VOTRE' 
1 482 PRINT - ORE- 
I4& GOT030 
1500 PR1NT'0' 
'501 PRINT' T 234 567 8 9 
1 502 PRINT' 1EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3va. 
1503 PRINT" CS 	- + 	C7" 

1504 PRINT"2C5 	 C7" 

1585 PRNT" CS 4 C1 0_C2E6 	C7' 

1506 PR!NT''3C5 76C8C$CSCpC8C975 	C7" 

1502 PRINT" EFC3C3C21:C3_3C:--3C3CiC3C3C3 
C3c3F0' 
1588 PRINT"4C5 	 C7' 
1509 PRINT' CS 	 C7" 
1510 PRINT'5C5 	 C7' 
1511 PRINT' C5 	 C7" 
1512 PRINT5£CC4C4C4CIC4C4C4C4C4C4C4C4C4 
C4C4DA' 
1514 SA-0:C5';BI-1 
1515 PRINT'VOS ORDRES' •GQTO32 
1515 PRINT'D' 

1591 PRINT"P' 
1592 PRINT' 1 2 3 4 5 

C3C3G3C
6 7 8 9' 

1593 PRINT" IFFC3C3C3C3 3C3C 	3G 3c3G3 

C3C3F0' 
1594 PRINT' C5 	 C71 
1595 PRINT"2C5 	. + 	C7' 
1596 PRINT' C5 	 C7" 

1597 PRINT"3C5 	79E7 	C7' 

1598 PRINT' C5 	81E? 	C7' 

1599 PRINT'4CS 	FIV 	C7' 

1850 P1;1NT' C5EOFIF1F8_f2C8C8C2E8 C2E8 

C?' 
1881 PRINT'5C5FEC6CBC8C$C8C8C8CBC8C8C9 

C?' 
1 642 PRINT' (FC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 

C3C3F8' 
1883 PRINT'ôFGC4C1C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 

C4C4DA 
184 9 -1:C5-95:81-1 
1685 PRINT"VOS ORDRES':GOTO30 

1006 PRINT 
1807 PRINT' 1 2 3 4 5 6 7 8 9" 
18e8 PRINT'IEFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 

C3C3F8' 
1809 PRINT" CS 	 C7" 
1510 PRINT"2CS 	 C7' 

1811 PRINT" CS 	 C7' 

1812 PRINT'3C5 	r r c r C7' 

1613 PRINT" CS 	 C7' 

1015 PRINT" C5 	E6C2 81F6F6F1F1C?' 

1815 PRINT"SCS 	FEC8C8C8C8C8CBC9C7" 

1617 PRINT' £FC3C3C3C'3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3F8" 
1618 PRINT"6ECC4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 

C4C4DA' 
1619 BA=O:CS=15:81=1 
1620 PRINT"VOS ORDRES ':GOT030 
1700 FORI-1T030:TEMPO7;I'I1)SIC'C3C":NEXTI 
1,181 FD'INT(99:RN0(I))*60 
1702 IFFD<PFGOTO1704 
1703 PRINT"UOS ORDRES" .60T032 
1704 PRINT"D':PRINT'UOUS UENE2 DE VOUS E 

CRASER SUR LE' 

1785 PRINT"FOND...........":FORT=1 TO1508 

TNEXTI 
1206 GOT02222 
1708 GOT02839 
1713 DRINT"C";PRINT"vOUS UENE2 DE VOUS E 

CHOUER SUR" 
1714 PRINT"LE RIUflGE....." :FORI1TOISØB: 

NEXTI 
1215 GOT02888 
1718 U8=INT(4lRNa(1)J 
1219 IFU8-3GOTOI?25 
X728 PRINT"0':FRINT"CONTACT AVEC L'!LE 0 

E RAVITAILLEMENT' 
1221 FOR=1 TO 520:yEXTI:GOT03006 

1722 T1=10:ni=30:AC=28 
1723 PRINT'VOS ORDRES' 
1221 GOT030 
1725 GOT0267 
1728 PRINT"0"tPRINiiA8C18);'®90G{al~ri~DOE 
BUT 0E LA nI851ON" 
1 729 FOR1'1TO18eø:NEXTI 
1731 GOT02600 
1732 PRlNT"D':PRINT"VOUS AVEZ (TE COULE 

...ADIEU COMMANDANT" 
1 233 FORI-1TOlS22;NEXTI 
1734 GOT02220 
1799 IFPF>B2GOTOI254 
1888 PR,Hi:PR1NT"LE RADIO VIENT OE DE 

CELER UN ECHO" 
1 801 PRINT"REUELANT LA PRESENCE OE MINES 

1802 PRINT"ATTENTION AUX OEFLAGRATIONS" 

803 FORI=1T02000:NEXTI 
1804 Lt "8Att.. " 

1805 GOTOI226 
1900 R0:4152:LInITA-1 

1901 REAOO:IFO<>256THENPOKEA,R,O:R=R*1:G 

OT0190i 
1902 USRCA) 
1904 GOT02 
1905 0ATA62,249 
1906 DATH50,2,224 
1907 0ATA62,24 
1909 ORTA50,7,224 
1909 OATA52,1 
1910 0A1A50,8,2211 
1911 0ATA58,1,224 
!912 0ATA238,B 
1913 DATA228 
1914 OATAS8,2,224 
1915 0T4? 
1916 0ATA230,32 
1 917 DATA? 
1 918 DATA? 
1 919 DATA? 
1 920 DAiA216,4 
'921 OATAS0,3,224 
922 OATA79 

1 923 DATA168 
'924 0A1A42,232 
%925 CATA65 
1926 DATA62,; 
1927 DA1852,4,224 
+928 DATA24,224 
+929 OATA256 
1930 PA,INT"D":PRIHT'ACCIO£Ni 818181 AVEC 

LE PERISCOPE'' 
1931 PRINT"IL FAUT PENSER A LE PEj4TP€R. 

!932 1ORT=1T01500.NEXTI 
1933 GOTO2008 
2000 K$=T1t.i11=(VAl(Kt))itO 
2201 T fes= 1 NT' 4000tRNO(I ) 195000 
2084 PRINT'0 .PR-I 
2285 PRINi•PR!'4TTA6(9):"81LAN DES OPERAT 
IONS" 
2006 PRIN1;PRINT.,pRINi'NAUIRE ENNEMI COU 

LE :';NE 
2007 PRINT;PRIM P NAUIRE An! CoULEft4 
;HA 
2008 PRINT;PRINT"TEnPS OE LA MISSION 
;Kt 

2009 PRINT•PRINT"NOneRE DE DOINTS';CT-TS 
2010 PRINT:PRINT"NSR DE POINTS DEnANOEz• 
";T6 
2811 PRIy7:117 G,CT-T5TNEhPRINT"VOUS AVE? 

GA6htr 
292 IF(TCT-TS)s(6(i"7)TP€ R1P4'T .JPS A 
VEL PERDU MIS MISSION ACCOMPLIE' 
2813 IF(T6>CT-TS)!(6fr-a)T) ? RINTOIS A 

LIEZ PERDU' 
2915 INPUT'11E AUTRE Pr TI(CO-I)'?';LT 
2518 IFLT'9EOT025I 
2917 END 
2050 PRINT'0':FORI-11079 
2951 SETI,9:SZTI.4S 
2852 NEXTI 
2053 FOI6TO49:S10.1:5£T7,I 
2854 NEXT! 
2855 PRINT_ I11  

1FIFIFIF1FIF)FIFIFIFF1FIF)F) 

2956 PRINT 	 I 

FI. 

2957 PIR1NT'B000 	1 OPERATION O.ftGON 
F1• 

2058 PRINT'898A99BBB81FI 
F1' 

2059 PRINT'8880000090f1FIFIFIFlFlF1 FIFlF 

1F1F1F1FlFIF1FlF1F1F1' 
2060 PRINT'791ti18VPPUYER SUR PLAY Pa+` 
0 I$Q9e' 
2061 PRINT'S 	 BREAK Poa.I' d. but 
tr,d;nt' 
2062 PRINT'BTABLEAU DES ORDRES+TAPEZ 71• 

2063 PRINT'/99VILLAIN J-t 
2064 TErPO? 
2065 MUSIC"C3COEC4EDCC3COEC4EDGc3COEC4ED 

C- 
2966 11USIC'C3'FFC4EEE` 
2068 1FPR--1GOT07 
2069 60105 
2500 IFIL=1GOTOI71S 
2501 GOSU825S0 
2502 IL-1-GOT030 
2511 IFIP-IGOTOI218 
2512 6DSU82558 
2513 IpaI:60iD30 
2521 1FIS=IG0T0l7l8 
2522 GOSU62552 
2523 IS-'I :601032 
2550 PRINT'0'sPRINT"D£SIRER VOUS PRENDRE 

POSSESSION DE" 
2551 INPUT'CETTE ILE(B-1)7";I 
25531 F1)1G0102551 
2554 IFI-160T030 
2555 IFUU<3TH£^tPRINT"DESOLE,nAIS PAS ASS 
E2 O'UNITES OE VALEUR' 
2556 IFUV<3GOT030 
2558 UV-UU-3 
2559 CT=CT+2088-.PRINT 
2560 PRINT"CETTE ILE POURRA DORENAVANT S 
ERUIR DE" 
2581 PRINT"POINT DE RAUITAILLEfENT' 

2563 PR1Ni"uOS ORDRES".RE11JRN 
2570 PRINT'0":PR1yT"CDneIEN OE POINTS DE 
SIRER VOUS' 
2571 1HPUi"ECNA.`+CER?";PT 
2522 IFC1CBG0TO2580 
2573 IFPT>CTGOTO2582 
2574 UV-UUt(PTi1800):CT-CT-PT 

2575 PRINT PRINT"ORDRE EXECUTE-VOS ORDRE 

S?" 
2526 GOT030 
2580 PRINT:PRINT"REUOYER VOTRE CADRAN A 

LA RUBRIQUE" 
2581 PRINT"POINisfP4Q VOS ORDRES' 
2582 GOT032 
2620 IFEP-'l60102?02 
2601 1FUUC8G0T02880 
2682 60103522 
250 PRINT""  

2651 01 nT(N),i(I) 
2852 FORI=ITON 
2653 Cs=CseCNRtcIni(tRN0(1)65)) 
2654 NEXT  
2655 r:Ci 
2656 PRINT -'TENTATIuE N':';NC,s WPUTI'SOLU 

TION ";xt 

2658 IFXS=CtTHENPRINTTA8(34);M?1itt" 

2659 IFX$-CIGOTO26?8 
2660 FORI-1 TON 
2661 T(i)»0 
2662 IF T1IOS(Xt,I,l)-flIDI(CS,i,I)THENPRIM 
Ta"; 

2664 IFnID$(Xt,;,l)=nJOt(ct,I,l)TBENT(I) 
=1 
2665 NEXT! 

2667 FORT-1 TON 
2668 FORJ-ITON 
2669 IF(I=J)'(T(J)-1)GOT02674 
262e IFnloscXta,I)eil0t(Ct,J,IITHENPRIN 
T'''; 

2622 IFnI01(leS,I,1)=nlOt(CS,J,I)1NENi(J) 
al 
2624 NEXT) 
2675 NEXTI 
2676 NC"NC-1:IFNC-12GOT02680 
2677 PRINT ;&0T02656 
2678 PRINT: PRINT :PR!NT'oREPARE2 VOUS POU 

p L'EPREUUE N' 2"=uU=UU-7:EP"1 
2679 GOT02700 
2680 PRINT :PRIHT .PRINT 'Er'REUVE TERnINEE- 

ECHEC^:CT=CT'502 
2681 FORT-IT03008.NEXTI GOT02000 
2200 FORI=1TO4080:NEXTI:60103550 

2701 PRINT'' 
2702 IFUU<8GOT0280E 
2703 PRINiUOIC1 LA OERNIERE EPREUVC' 
2704 PRINT'ATTENTION NOUS COn7ENCONS...' 
2705 PRINT PRINT 
2719 Y 0:2.3000:[-0 
2720 X-INT(3800tRND(I))•I 

2721 1-I.1 
2722 PRINT'r;"<X)";2 : lHPUr"(JDtRE CHIFFRE 

" ;N 
2223 IFN-XGOTO?229 
2224 IF(N<X)t(H>Y)THENT N 
2225 IF(X(N)i(N<c')TNENt=N 
2726 IFI-IIGOI02230 
2727 60T02221 
2729 CT-CT+8000:GG-I:GOT03602 
2730 PRINT ;PR-PRimi •PRINT"EPREUVE TERnINEE- 

EC NEC '' 
2731 CT'CT•;808 
2732 FORI-I1OI000'NEXTI:GOT02000 

2808 PR1HT"0'' 
2801 PRINT -'DESOLE,nAIS IL VOUS MANQUE OE 

S UNITES" 
2802 PRINT"DE VALEUR POUR PASSER LES EPR 

EUVES' 
2803 PRINT''REPRENEL LA MER ET OBTENU UE 

NOUVELLES'' 
2809 PRIN T''UN1 TLS UL USAI EtIR" 	Suite page 19 

Vous devez obtenir un nombre de points supérieur à 
celui défini par l'ordinateur, de manière aléatoire et 
compris entre 5000 et 8999. 
Pour marquer des points il vous faudra: 
Accomplir une mission composée de 2 épreuves: 
Epreuve 1 réussie: vous passez à l'épreuve 2 
Epreuve 1 échec: gain de 500 points et fin du jeu. 
Epreuve 2 échec: gain de 1000 points et fin du jeu 
Epreuve 2 réussie: 8000 points et fin du jeu. 
Vous remarquez que si le nombre de points fixé par 
l'ordinateur est de 8500, la réussite de la mission ne 
suffit pas pour gagner (elle n'a rapporté que 8000 
points). Mais vous pouvez collecter des points en: 
Coulant un maximum de navires ennemis (500 points 
par navire) 
Envahissant des îles (2000 points par île conquise). 

J.L.VILLAIN 

1 517 PRIT' 1 2 3 4 S 6 2 8 9" 
1518 PRINT" IEFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3F0' 
1519 PRINT" CS 	 C7" 

1520 PRINT2C5 	 C7" 

1521 .°RINT" CS 	F1 	 C7" 

1522 PR!NT"3CSFEC2C2CSC2C2C9 	C7' 

1 523 PRINT" EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3F2' 
1 524 PRINT'4C5 	 C7' 

1S25 PRINT' C5 	 C7" 

1 526 PRINT'SC5 	 C7" 

1527 PRINT" CS 	 C7" 

1528 PRINT"6ECC4C4C.C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 

C4C4DA" 
1529 BA=2:C5=83:91=1 
1532 PRINT"UOS ORDRES':GOT032 
1531 PRINT"D" 
1532 PRINT' 1 2 3 4 5 6 7 8? 
1533 PRINT'IEFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 

C3C3FO' 
1534 PRINT'' CS 	- -' 	C7" 

1535 PRINT"2C5 	 C7" 
1536 PRINT'' C5E6C2 1 C2E6_C4 	C7" 

1537 PRINT"3C5FEC8C8C8G2C2C$C8C9 	C7 

1538 PRIN7' EFC3C80808080808C8C3C3C3C3C3 

C3C3F0' 
1539 PRINT"4C5 	C6 	C7" 

1540 PRINT" CS 	 C7' 

1541 PRINT'SCS 	 C7" 
1542 PRINT' C5 	 C7" 

1543 PRINT' 6ECC4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 

C4C4DA' 
1S44 8AøC5$4B1-1 
1545 PRINT'UOS ORDRES"vGDT030 

1546 PRINT"0' 
1542PR1NT" ! 23456789 
1548 PRINT" ;EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 

C3C3F0' 

1549 PRINT' CS 	 C7" 

1550 PRINT"2C5 	. r 	C2' 

1551 PRINT' C5 	 C7" 

1552 PRINT"3C5 	 t 	C7" 

1553 PRINT" CS 	E6C2E4C8_C2C8C2_FIC2E6C 

7' 
1554 PRINT'4C5 FECSC8C8CSCBCBC8C8C8C8C 
9C?' 
1555 PRINT' EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3F0' 
,556 PRINT"SCS 	 C7" 
1557 PRINT" CS 	 C7" 
1558 PRINT'6ECC4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 

C4C4DA' 
1559 BA- E C5-14.51.1 
1560 PRINT'uOS ORDRES":G0T030 
1561 P?INT'a" 
1562 PRINT' 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1563 PRINT" !EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3FO' 
1554 PRINT' C583828288 	 C7" 

1585 PRINT"2C584838889 	 C7" 
1566 PRINT" CS 	 + 	C7" 
1567 PRINî'3C5 	C8CB 	C7" 

1568 PRINT- C5_'O380B0 _~1F1_ C2f0 C7" 
1569 PRINT'4C5~'FCCCCCLCCCCCCCCCCCCCCCCC9 
C7' 

1520 PRINT' EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3FO* 
1571 PRINT`SC5 	 C7' 
1572 PRINT' C5 	 C7' 
1573 PRIMT'6ECC4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 
C4C4tA' 
1574 	534  34, 
1575 PRINT'uOS 3PDRES".GOTO30 
1576 PR1NT-0' 
1522 PRINT' ' 2 3 4 5 6 2 8 9" 
1528 PRINT' 1EFC3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3FO 
1529 PRINT - CS 8388 	 C7" 
1580 PRIM T'2C5 8889 8382878288 	C7' 
1581 PRINT C5 	8483949489 	C7" 
1582 PRINr'3C5 	 C7" 
1583 PRINT- CS 	81 Fl _C4 	C?" 
1 584 PRINT'4CS958A8~8A85FEC2C$C2C98A858A 
94 C7' 
'585 PRINT -' EF 	C3C3C3C3C3 	C3F0' 
1586 PP11 NT'5C5t%985 	8980 859A84 C?" 
1587 PRINT" CS 	85$485 	 C7" 
588 PRINT'' 6ECC4C4C4(.4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 

C4C411 
589 BAS?, 	4 B 
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6:IF )$'L' rjSIj 	04' 
170:1; 	,j5'j3 'i 
a8:! Q$' G0S.J '06' 
190:i 0$='' G&SuB '07' 
20€:IF X=9 AND Y'!B -1 4E'1 

21:''0' CALL 458: 
228: 0- 0 	T'E. 
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24:OSU8 'RIE':8C(G) 

25;O :i •rO 	o 
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DONJON ET DRAGON 
Vous êtes en x = 9, y = 9, vous devez ramasser le 
maximum de trésors et revenir à votre point de départ 
et sortir du donjon par la porte aménagée à cet effet. 
Soyez prêt à mener de rudes combats au cours de ces 
aventures. 

Eric BERDAH 

Mode d'emploi: 
Après avoir rentré et sauvé l'initialisation sur cassette, rentrer la se-
conde partie du programme et sauvez la à la suite sous l'étiquette 
DSD(2), impérative pour le CHAIN'. Une fois ce fastidieux travail 
terminé et après avoir vérifié le CALL de la ligne 695 (seconde par-
tie du programme) chargez linilialisation et lancez le programme par 
DEF A. Le PC 1 251 devant être évidemment connecté à son inter-

face cassette (CE-125). 
N.B.: Pour obtenir le Pavé Noir. apparaissant sous forme de L dans 
le listing: Faire POKE 32768. 225, 76. On trouvera alors ce carac-
tère en SHIFT A. 
Ce logiciel utilisant les possibilités graphiques de l'ordinateur, 
comprend en fait deux parties. L'une renfermant l'initialisation, c'est 
à dire essentiellement la création dun donjon original ainsi que le 
mode d'emploi du jeu, l'autre enfin le programme lui-même. 
Il est nécessaire d'insister sur le fait que ce logiciel 'tourne' sur un 
PC1251 du type PEEK(&7FFF)= 3 et que par conséquent, il faudra 
adapter le CALL28680 à la ligne 695 pour une machine différente. 
c'est en fait, un CALL de 1ruit'. Je déconseille cependant l'utilisa-
bon de l'instruction BEEP. Aussi cherchez, préalab4ement, un tel 
CALL dans les adresses 28000 ou, darn le cas contraire, supprimez 
le. Bon courage! 
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JEUX SUR COMMODORE 64 
De nombreux jeux passionnants, prêts à I'empo , pour votre Commodore 64. Cha- 
que jeu est présenté en détail : ocgangramme, étude ligne-à-ligne, liste des ins- 
tructions de programme. 
Ces livres vous aideront aussi à créer vos propres programmes. 
Jeux d'adresse of de hasard - 160 pages - 88 F. 
Jeux d'action et de réflexion - 160 pages - 88 F. 

JEUX GRAPHIQUES SUR SPECTRUM 
Parachutiste, couleuvre vorace, chasse anti-sous-manns, pont do tortues, Mad-
max, raid aérien, OthelIo, Jackpot... 
Vous entrerez facilement les programmes au davier de votre ordinateur et appren-
drez ainsi la programmation. en vous amusant. 
180 pages - 88 F. 

AVENTURES SUR SPECTRUM 
De superbes jeux d'aventure, dont un programme exceptionnel "L'OEil du Guerrier 
des Étoiles". 
Chaque phase de jeu est clairement et complètement expliquée : création des 
monstres, effets graphiques. combat et mouvement. 
200 pages - 120 F. 

ORDINATEUR FAMILIAL : QUE CHOISIR ? 
Un livre pour tous les publics, qui vous donnera envie d'acquérir un ordinateur et 
vous fera économiser du temps et de l'argent. Vous y trouverez un -portrait-  des 
principaux ordinateurs familiaux : Alice, Commodore 64, ORIC/ATMOS. SPEC-
TRUM, TO 7, VIC 20... et bien d'autres. Avec des tableaux et listes comparatives. 
200 pages - 85 F. 

M ULTIPLAN SUR 113M PC 
Dix exercices de gestion, pour apprendre à utiliser Multiplan sur IBM PC : paye. 
ventes, diagrammes, bilans, amortissement, stock, tableaux de bord... 
Pour chaque exercice : Objectif. moyens, description du tableau, construction du 
modèle, modifications et adaptations. 
200 pages - 125 F. 

;'Jç;jfj;5 	BASIC PAR  
Première partie : notions de base sur les fichiers. Deuxième partie : quatre exemples 
complètement traités : carnet d'adresses, bibliothèque, budget familial, cave à vins. 
Les exemples sont tous en Basic Microsoft, et ont été exécutés sur un IBM PC. 
La méthode est simple et rationnelle : vous apprendrez, sans difficulté, à gérer vos 
informations sur microordinateur. 
280 pages - 148 F. 

SUR CASSJ'.'IJES 
• Quatre jeux pour TO 7 : PICKMAN, CHASE, CHENILLE, MUR. 
• Six jeux d'action et réflexion pour TO 7 : STOCK-CAR, CAVALIER, LE1TRI-
yORE, ASTEROIDES, SOLITAIRE, BOMBARDIER. 
Vous trouverez les programmes correspondants dans notre ouvrage "JEUX SUR 
TO 7". 
La cassette do quatre ou six jeux : 120 F. 

(J 71121) JJ1j1(),\C 
Avec son extension Basic, la console do jeux Vidéopac Philips G7 400 vous offre 
la possibilité de vous initier à la programmation en Basic par le jeu. Plus de vingt 
programmes vous sont PrOpOS4S, de longueur et de difficulté croissante : initiation 
au Basic, graphismes et sons, techniques de programmation des jeux, jeux 
d'action, jeux do réflexion. 
180 pages 98 F 

MS 6/84 

BON DE COMMANDE 

1 1 Je désire recevoir les ouvrages suivants : 	. 

Ci-joint mon rOqlement par chèque do ..................... F, libellé à l'ordre do 

FDSfEdimicro (participation aux frais de port : 1 vol. : 9 F. 2 vol. : 13F,3 vol . 

16F.4 vol. Ol plus :21 F). 

I I Jo désire recevoir votre catalogue 
Nom : 	 Adresse 

ORDINATEUR FAMILIAL: 

QUE CHOISIR? 
s..m di «Il 

1 'l 

AVENTURES 

SUR SPECTRUM 
Tony Ir1ds L 1.y ComeI l 

g' 	•, 

FICHIERS EN BASIC 

PAR L'EXEMPLE 
ft., $ 
mm PI.,. IOMM* 

.. _ 
Signature 

3';;- 
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PATROUILLE LUNAIRE 
Voici une version du classique jeu d'arcade "Patrouille 
lunaire" pour Texas. L'obstacle de la lenteur du jeu a 
été détourné grâce à une astuce de programmation. 
Ce jeu "boucle" à l'infini sur un décor qui défile. Votre 
mission consiste à franchir les trous en sautant et à 
détruire les bosses en tirant. 
A vous de parcourir la plus grande distance possible. 

Raphael DAVID 
Principe du défilement du décor. 
Vingt cases sont numérotées de R10 à R01, sur les cases d'écran 
10 à 27, situées au niveau 20. les caractères 91 à 104 correspon-
dent aux trous et aux bosses. 
Le code du caractère est placé dans une case de numéro impair, la 
hauteur de ce caractère dans la case de numéro pair la précédant. 
La hauteur est de 19, pour une bosse (caractères 100 à 103), de 20 
pour le sol plat ou en creux.(Plat= caractère 91). 
Si vous voulez compléter le décor, mettez de nouvelles valeurs à la 
place des 0,0 de la ligne 3610, hauteur en premier, caractère en 
second. 
Chaque instruction DATA doit se composer de 30 codes (15 hau-
teurs et 15 caractères) sauf pour la dernière qui doit se terminer par 
O,O. Ne mettez pas plus de trois bosses par instructions DATA. 

160 RANDOMIZE 
170 CALL SCREEN(5) 
180 CALL CHAR(40,-00071E7E7FFFFFFF") 
190 Pt=O 
200 TA=O 
210 TA1=O 
220 TA2=O 
230 RESTORE 
240 CALL CHARf4I,'OOEO1O1O3FF8FFFF") 
250 CALL CHAR(50,"DB8D3C18") 
260 CALL CHAP.(51,C381183C3C18 ) 
270 CALL CHAR(52, "C381O000I8;>C .C18**) 
280 CALL CHAR(60.'OOOOFF") 
290 CALL CHAR(91,"44&FFFFFFFFFFFFF") 
300 CALL CHAR(92,"4000FOFOFBFCFEFF") 
310 CALL CHAR(93,"010107,O7OF1F3FFF") 
320 CALL CHAR(94,'8I83C7EFEFFFFFFF") 
330 CALL CHAR!95,"00000J1842E7FFFF•') 
340 CALL CHAR(100,'OG'001838.',C7E7EFE") 
:5o CALL GHAR(101,01010307071F3F7F") 
360 CALL CHAR!102,"66FFFFFFFFFFFFFF") 
370 CALL CH AR(103,`8080C0£OEOE8FCFE") 
390 CALL CHAR( 109,-C)I00647a49574656-) 
390 CALL CHAR(11'),"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
400 CALL CHAR(112,'18") 
410 CALL CHAR 11„ 183C3C18") 
420 CALL CHAR(I32,"4000FGFOFGFCFEFF") 
430 CALL CHAR(I33,"010103070FIF3FFF") 
440 CALL CHAR( 135,•")OOOOJ18427FFFFF") 
450 CALL CHAR(140,-FFFFFFFFFFFFFFFF") 
460 CALL CHAR(I52,"4ocOFOFOFBFCFEFF", 
470 CALL CHAR(15,'01OI0307QF1F3FFF") 
480 CALL CHAR! 155,'0000.5018427FFFFF') 
490 REM 
500 REM 
310 CALL COLOR(2,10,S) 
320 CALL COLOP.!3,14,5> 
5_>o CALL COLOR. (4, 7, 5) 
540 CALL COLOP(5,16,5)  
554 CALL COLOR(6,16,5) 	 ~. 
560 CALL COLOR!7,16,5) 
570 CALL COLOR(B.12,5) 
80 CALL CQLOR'9,15,5I 

590 CALL COLOR(1(;,12,16) 
600 CALL COLOR!1l,16.5) 
610 CALL COLOR(I3,2,I) 
620 CALL COLOP ! 1.,, 2, 15) 
630 CALL COLOP(16,2,15) 
640 CALL CLEAR 
650 PRINT - EN RAISON DE LA FAIBLE 
LA JEEP' 

66(j PRINT 
67rj PRINT " LUNAIRE AVANCE ORES 
ST SAUTE '• 
680 PRINT " 

BONNE CHANCE- 
690 FOR T=1 TO 600 
700 NEXT T 
710 CALL CLEAR 
720 PRINT ' 	PATROUILLE LUNAIRE " 
73') PRINT 
740 PRINT "APPUYEZ SIJR<E, POUR SAUTER 
75f1 PRINT 
76Cî PRINT 
77') PRINT "APPUYEZ SUR<D> POUR TIREP. 
ERRE" 
790 CALL HCHAR(10,10,40) 
790 CALL HCHARl10,11,41) 
W.) FOR T-1 TO ";O 
81') FOR 11=0 TO 2 
920 CALL HCHAR(11,10,50•T1,2) 
84 NEXT Ti 
S4fJ NEXT T 
8°.,O REM --------------------- 
860 REM 	INITIALISATION DES 
070 REM 
880 REM POINTS DE LA PISTE 
89rî REM ---------------------- 
900 X-113 
910 Y-15 
920 CALL CLEAR 
9:o READ A.I1 
940 Rri1-A 
9S0 P')2-I' 

96(, READ A.,N 
970 ROS=A 
98(j R04=8 
990 READ A,8 
1000 R05=A 
1010 P.06=0  
1020 READ A,B 	 /~~L• 
1030 R07=A 
1040 ROS=B 
1050 READ A,E 
1060 P0= 
1070 R01010=S 
LOGO READ A,B 
1090 8011=A 
1100 R012=8 
1110 READ A, 
1120 Rl=A 
1130 R2=8 
1140 READ A. 
1 150 P4=8 
1160 R,=A 
1170 READ A, 
1180 RS=A 
1190 R6=8 
1200 READ A, 
1210 R7=A 
1220 R8=B 
1230 READ A, 
1240 R9=A 
1250 P.10=8 
1260 READ A, 
1270 R1t=A 
1280 R12=8 
1290 READ A, 
1300 P.13=A 
1310 P14=8 
1320 READ A,B 
1340 R16=A 
1340 R1ADB 
135

5
0 READ A,8 

1360 P.17=A 
1370 R18=8 
1380 READ A,B 
1390 R19=A 
I400 P20=8 
1410 REM --------------------- 
1420 REM 	FOND ETOILE 
1430 REM ---------------------- 
1440 FOP ET=1 TO 40 
1451) PE=INT(RNDr16)+1 
1460 VE=INT(RND•30)+I 
1470 CALL HCH9R'PE,VE.112? 
1480 NEXT ET 
1490 FOR TR=1 TO 10 
1500 GT-INT<RND•16)~l 
1510 G8=INT(RND+30)+1 
1520 CALL HcHAP(GT.G8,113) 
1530 NEXT TR 
1540 REM -------------------
1550 REM -------------------
1560 CALL HCHAR,(21,1.110,96) 
1570 CALL HCHAR(18.1,135.7) 
1580 CALL NCHAR(19,1,140,7) 
1590 CALL HCHAR(20,1,140,9) 
1600 CALL HCHAR'19,8.132) 
1610 CALL HCHAR(20• 10.140) 
1620 CALL HCHAR(20,27.133) 
1630 CALL HCHARC21,1.140 . 01 
1640 CALL HGHAR(21.26.140,5) 
1650 CALL HCI-46R121,11.152) 
1660 CALL HCHAR(1.26,153) 
1670 CALL HCHAR<22,1,140,64) 
1680 CALL HCHAP,!22.13,2Ea.14) 
1690 CALL HCHAR (2"2. 1 2 . 1 ;^" 
1700 CALL HCHAR(22,26,141•" 
I 710 CALL NC)()R (19, 28.1 3 ) 
1 7?l CA(_(- )(CNAP. (19, 2. 1 4'.. •? 
1?.', Cf•LI HCN:F(1`î,'f).1? 

PESANTEUR 

LENTEMENT E 

LES TROUS" 

LES TAS DE T 

1740 CALL HCHAR(20,27,140,5) 
1750 FOR T-0 TO 2 
1760 SC"SC+I 
1770 IF PL<.2 THEN 260 
1780 IF M2.1 THEN 1800 
1790 IF M2<>-I THEN 1850 
1800 CALL NCHAP(X•1,25,32,2) 
1810 CALL MCHAP•(X.2Z,.32.2) 
1820 CALL SOUND(-10,-1,0) 
1830 X-X•M2 
1040 GOTO 2090 
1850 CALL GCHAR(X+2,Y•1,C) 
1860 IF C=71 THEN 2430 
1870 CALL SOUND(-1000.-7.O> 
1880 CALL HCHAR(X,Y,32,2) 
189O CALL HCHAR(X+1,1,32,2) 
1900 CALL HCHAR(X+I,Y,40) 
1910 CALL H(:I(AR(Y.+1, V+ ,at> 

1920 CALL CLEAR 26:-') PL =Pl.• I 
1930 CALL COLOR'B, 16.5) 2640 IF TA=0 T1 'N _690 
1940 CALL CNAP,(50,•:•C210408IO2O4OFF-) 1650 CALL )MR (10._8-TA•3 
19°x? CALL CHAP.(51.'FF0IO1OI0F0I0IFV-) 26c,C) 	TflaTR+1 
1960 CALL CHAR (52. "202C'202OFF06C'8') 2670 IF TA< 19 T}EN 2690 
1970 PRINT ' 	SCORE =-:SC:- M:M' 2F,BO TA-n 
1980 1F SC<HSC THEN 2000 _691-1 IF TA1=O THEN 2740 
1990 HSC=SC 2700 CALL HQ1OR(l9,223-TA1.52) 
2000 PRINT - 	MEILLEURESCORE =':HSC:" )M-t 2710 TA1=TAI•I 
2010 SC=O 27_11 IF TAI<19 TTEM 2740 
2020 GOTO 180 2730 TAI-0 
2030 CALL GO4AR(X+1,Y+2,C) 2740 IF TA2-O THEN 2790 
2940 IF C=32 THEN 2090 2750 CALL HCRAR(19,28-TA2.52) 
2050 CALL SOUND(-I00O,-7.0) 2760 TAa^=TA2+1 
2060 CALL HcHAR'X.Y.32,2) 2770 IF Y62<19 THEN 2790 
2070 CALL HCHAR(X+1,Y,108.2) 2760 TA2•'0 
2080 GOTO 1920 2790 CALL HC?4R(R29,11•R20) 
2091) CALL NCHAPlx.15,40) 2@00 R19=R17 
2100 CALL NCNAR(X.16,41) 2810 R20'RIS 
2110 CALL HCHAR(X.+1,1S.50+T,2) _I- 	CALL HCHAR(RI7.)2,R18) 
2120 REM ------------------- 2030 RIB-R16 
2130 CALL VEV'0.JI,Hl) 2840 R17-R15 
2140 1 F M2•:) J DEN 2o4 28=) CALL Nc1'4lR (R 15.1 3, R 16) 
2150 IF H1=0 THEN 2630 _1360 RIS=RI3 
2160 IF J1'>68 THEN 256') 2870 R16-R14 
2170 CALL C-C44AR(19, 18,C) l CALL )ICHAR(R13, 14.814) 
2190 CALL GCHAR(19,19•C I 2 90 R13-RI1 
2190 CALL GCHAF.(19,20.C2) 29,00 R24=R12 
2200 CALL GCHAR(19._1.C:) 2910 CALL 1-]4AR(R1I.13,R12) 
2210 IF C=_2 THEN 2270 ?420 RII=P,9 
2220 R8=91 2930 Rl2-RIO 
22230 P7=20 -940 CALL 	(R9,16,R10) 
2240 SC=SC+10 2950 L`4 =R7 
2250 GOSUB 2450 X960 810-f.8 
2260 GOTO 2530 2970 CALL Ht- 	R(R7.17,R8) 
2270 IF C1=32 THEN 233O 2980 R7_R5 
228'7 R6=91 2990 R8=R6 
2290 P5=20 3000 CALL HCHAR(R5.18,R6) 
2300 SC=SC+10 3010 R5=R3 
2310 GOSUS 2450 3,020 R6-R4 
2320 GOTO 2530 3030 CALL HCHAR(R3,19,R4) 
2330 IF C2=32 THEN 2390 3040 P3-RI 
2240 R04=91 3450 R4-R2 
2350 R0320 3060 CALL HCHAR(RI,20,R2) 
2360 R0=SC•10 3070 RI-ROIl 
2370 GOSUP 2450 3080 R2-R012 
2580 GOTO 230 3090 CALL HC) iAR(ROII•21•R012) 
2390 IF C3=32 THEN 2530 5100 ROII=RO9 
2400 P1=20 3110 R012=RO10 
2410 P,2=91 5120 CALL HCHAR(R09,22,RO10) 
2420 SC=SC+30 3130 R09-R07 
2430 GOSUB 2450 3140 RO1O=R06 
2440 LOTO 2550 3150 CALL HER (R07,23,RÜ9) 
2450 IF TA-0 THEN 2490 3160 R07-R05 
2460 TA-0 3170 R08=Rt'6 
2470 RETLJ N 5100 CALL HCHAR(R05,24,806) 
2480 IF TAI-0 THEN 2510 2190 RO5-803 
2490 TAI -0 3200 R06- O4 
• RETURN 3210 CALL. HC)lAR(803,:5.R04) 

2510 TA2-0 52:'>) R03-ROI 
=20 RETURN 3230 R04=802 
2530 CALL HCHAR(19.17, 0,5) r`40 CALL L(Gf1AR(R0l,26,R02) 
2540 CALL SOUND(-100, -7,0) 3250 READ 6,8 
2550 CALL HCHAR(19,17,32,5> 3.60 11 	A+D<`0 THEN 3300 
2560 IF J1•:>69 THEN 263!' 3270 RESTORE 
2570 M2--1 3 	fl GOTO 3250 
2580 VT-1 3290 F11:M 	-------- - - ------- 	- 
2590 T=-1 330') I F A'. '19 THEN 3390 
2600 REM 	----------------- 33I' 	iF 	IA: O TIN N 3340 
2610 REM 	DESSINS DE LA PISTE ET -ç 20 TALI 
DEPLACEMENT DES COOBDONNEES 	 3330 GOTO 3370 
2620 REM ------------------ 	 334f> IF TA1!'•O THIN 33711 

Il ggI4l't 
3350 TA1-1 
5360 GOTO 3..90 	 PlhSC 
3370 IF TA2('•0 THEN 339(1 
3380 TA7=1 
3390 R0.-'-P 
3400 ROI-A 
3410 NEXT T 
x.420 IF M2"1 THEN 3470 
3430 IF M2<>-1 THEN 3490 	cZiltiJtP 
3440 M2-1 
3450 CALL 14CHAR(X+1,Y,32,7) 
3460 GOTO 1750 
.;470 X-le 
3480 M2-(P 
3490 GOTO 1750 
3500 REM ------------------- 
3510 REM 	- 	PISTE ------ 
3520 REM ------------------- 
350 DATA 20,91,20,94,20,91,20,91,20.94,20,91.20,91,20.91,20,91,20,91,-,-().91,20,9 
1,20,91 
3540 DATA 20,91,20,92,20,91,24,91,20,91,20,91,20,91,20.91,20,91,I9,I00.20,9>1 
3550 DATA 20,91,20,91,20,92.20,95,20,91,20,9 5,20,93,20,91,20,91,20,91,20,94,20,9 
1,20.91,20.91 
3560 DATA 20,91,20.91,20,94,20,91,20,91,20,91,20.91,20,91.70,91,20,91 
3570 DATA 20,92,20,95,20,95,20.93,20,91,20,95,20,91,20,91.20,91,20,91,20,94,20,9 
1.20,91,20,94 
3180 DATA 20,91,20,91,20,91,20,91,2(,,91,20,91,19,101,19,102,19.103,20,91,20,91,2 
o, 91,70,91 
3590 DATA 20,91,20,92,20,93.20,94,20,91,^.0,91,19,100,20,91,20,93,19,100,20,91,:0 

,91,20,91,220.91.20,91 
3600 DATA 20,92,20,94,20,91,20,91.20,93, 19,100,20,93,20,91,20.91.20,91,20.91,20, 

91,19,101,19,103 
3610 DATA 20,91,20.95.20,91,70,91,0,0 	 U 

Ei 
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49:•4•  
7,32.16: RETURs 

5e3:'9:' SGS',B ' E'r':B•( 
»3 2)-! 

Sé5 :- pit='' c.. (S=5 

::9::= 4S=•6' AND (0.5 
G2 0=6) AT i(= •: 

S:S::F of='2' 440 rti=; 
•j? s.6 1D ,,,7) 

';2.:i 9$.'d' AND (_ ■5 
op _=6) '_E' 7•X-1 

52°.:2ET:.7ti 
53':'G!' Gr,5:8 '~E'('13=i 

.5:j.4:J ■6: ';45jî2 •r 

535:33' •B17,3 ''f': =5 
=2:J=5: •OSUB '"OD 

: 4: J=5: ';:,SUB •(' 
o:: = -fia' 

5`51'05'3=2: 	L=5 G? Z 
-9 aE-•.r,  

558:; 2_; _E- .r=.a 
555:; 2=2 ..T w■.+20 
56.3:Z Z.4 _E- ),=w+4.j 
565::c Z=3 :S' V■V•29 
57e::: Z=6 ..E- 

Q. 5a 
575:°•(.,•()='': 
53e:'•î6' GOSvé '.E'r•:3.3 

'3: 	 --r. ÿA9 

5981FGP J■? TO 8 STEP -1 
IF P$()(,Y)••6` LET 

L;=3 
595:`(EX7 J: RETURN 
688::= Gt<>'2• .N(P1 615 
685:FOR i=Y TO 9: :P Ps( 

X.;)••6• :E' .Ji4 
id:tiEXT J: J_T)RN 
615:,; J$<,'4' T"Eh 638 
231=0R : ■:x TJ ; STEP -1 

: ;' P1(i,•r)•'66' 
1J,2 

623:'E' i: RET(ü2K 
63811E J1<>'6' ?E7(J?S  

635:ciP :=r: T0 9: it Df( 
:,'r)='6• •_E u=1 

648:EX- 	ETUPN 
645:37' GOSUB "(E'(':3=2 

=3:.4: 	SUB •'0I 
RE ':?h 

55,3:•r4• IF Ps(X.Y)()'S' 
cETuo~ 

655:FOR J=8 T4 G: i; D(J 
)=a __T i=J 

668:~cî(7 3: ;: QND 2.2 

655:•.41' 64: IF PND 3.3 
BEEP :: °j)' 'A 	2 
ATE ... : RETURh 

67dt2QIsT 'VOUS :..AVEZ B 
LESSE '':V!:)=V(?)-I. 
•(15• ~4D :8)"Ieot 
Ir '1(T.>?8 RET.jQW 

e75:âEE° 2: IA ;' 128: 
PORT ':L 3rçFc0+,DRE 

MORT I •' 
608:L(i)•-: GOSu3 'TRIE 

685:QETUoN 
698:'<EY•Os= IHYEYI . it 

QS.— 7wCN 690 
695:CALL 28688: CALL 458 

CALL 4576: QETIJRN 
788:'TRIE' FOR 1.0 TC G: 

FOR ;■; -0 G: IF D<J 

T85:NEXT J. NEXT It 
?ETJRM 

'I9:'ze' CA(._ 4581: 1% 
.)s••8• AND S. LET S 
•C('Y)- S'A$ J:h$(<, 
Y-:)• ST?i 

7:5:'c 0 H'6• AND G•; 
•i .E- 0$O Y)■. STQ$ !: 
ES(X•l•v)■ STQ$ r 

?2:F 6f••2' 4ND N■ i 
LE" r'$C<,Y,• STQ$ ;1 
E$(),Y"2)• STQ$ J 

725:I= 0/■'4' Ahs E•; 
L_7 2s(X'Y)s STRI T: 
)tix-!,v,. 3'p, ;  

î3e8:?E'GQti 
88a1'C:4': i.A:7 64: BEEP 

4 

a:a:P?in 9?AVO VOJS E7 
ES SA.-; 

20:vT 'vo 	9uP. 
': 	r 1 Q:• 94RE5• 

838:0=256• PEEK 32814• 
PEEK 32815: Ir R>K 
LET K-R 

849:WAIT 35: FOQ 1.8 TO 
4: CALL 28689: PQINT 
'4ECO?D :'i STPI K;• 
BARRES•: NEXT i 

658:POi(E 32814,(,256.((K 
'256)- :4" (Kî256))• 
256 

868: M,1î i 1 PPT • ADIE 
u ... • ENL 

3496- VEN 
3397. 

3486- •E1 
2663. 0 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
lyes mois et tous les trimestres! 
Et arec des prix dignes des po-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suede. 
Pas de .lura pas de décision ar-
bitraire, MEB0oGK1EE n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'snrièiiDret pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à 1litili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can- 
didature. 
ART. 3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maître Jauna-
tre,1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent re-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un_ m_é_me 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BON DE PARTICIPATION 1 
Nom: 
Prénom 
Age : 	 Profession: 
Adresse: 
N° téléphone: 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé: 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire: 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservé n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- destiné. Nous pourrons ainsi re- Ne nous envoyez plus d'envelop-
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE pérer facilement les listings, une pes timbrées, mettez simplement 
PUBIER UN PROGRAMME : 	fois sortis de l'imprimante. 	les timbres joints à votre envoi. 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation darns une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM. votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU. TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER. BATAILLE 
NAVALE, POKER, JACKPOT. 
BOA /LNG, BLACK JACK LABY-
RINTHE, MEMORY SIMON. 421. 
OTHELLO. SOLITAIRE. LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RE-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHEOUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

CHENILLE 
Une micro chenille pour un micro-ordinateur, les pro-
portions sont respectées... Si vous ne laissez pas gran-
dir démesurément votre chenille! 

Olivier BERANGER 
Mode d'emploi: 
Il s'agit d'une chenille qui évolue sur l'écran de votre Canon à la 
recherche de nourriture, les petits points, qui peuvent être à votre 
convenance des pucerons, des oeufs de pucerons ou des fruits. 
Toutes les autres choses qui se trouvent sur l'écran ne sont pas du 
tout comestibles, les carrés de deux sur deux points peuvent être 
des pierres que la chenille ne peut digérer, et bien évidemment, elle 
ne peut sortir de l'écran sinon elle réapparait de l'autre côté. 

Le programme utilise déjà 2777 octets. si vous supprimez tous les 
REM il occupe moins de place. mais il faut compter approximative-
ment encore 1500 octets pour les variables (2 tableaux d'au maxi-
mum 300 cases plus 2 autres de 15 à 2 octets chaque case. soit 
déjà 1300 octets) plus 54 pour le fichier des scores. Donc. il vous 
reste aux alentours de 2000 octets pour les autres programmes en 
mémoire. Faites y attention car il est toujours énervant en arrivant 
au 8° niveau de voir s'afficher une erreur MEMOIRE EPUISEE. la 
première fois que le programme est exécuté s'il n'y a pas assez de 
place en RAM fichier ii vous demandera d'appuyer sur F2 qui aura 
pour effet de valider la ligne FSET54 t (nombre d'octets du fichier 
RAM) -(nombre d'octets libres) qui réservera exaclrxnent le nombre 
d'octets nécessaire au fichier du score. un RUN s'affiche. si votre 
programme se trouve en fichier RAM rajouter entre guillemets son 
nom, faites un RETURN. 
Après un RUN s'affiche un choix, appuyer sur O si vous voulez un 
cadre (une barrière autour de l'écran), sur T si vous voulez changer 
les touches de déplacement (celles-ci sont réparties autour de 
l'écran suivant l'action qu'elles ont: la lettre sur le bord droit corres-
pond à la touche devant être pressée pour se déplacer vers la gau-
che) (REMARQUE: les touches, s'affichent la direction, la touche 
(ou son code) en vigueur, à vous d'entrer la touche désirée. 

Voilà pour le jeu, il est très simple d'emploi quoi que l'on puisse 
penser on lisant ces lignes. 
Maintenant, voyons les paramètres que l'on peut changer. Surtout, 
ne pas changer la ligne 75. 
Changer le nombre d'oeufs à l'écran: changer F ligne 70. 
La longueur de la chenille au premier tableau (longueur à atteindre): 
changer C ligne 70. 
L'allongement de la chenille à chaque oeuf mangé : H ligne 70 Le 
nombre d'obstacle :G ligne 70. 
Le nombre de vies: PP ligne 70. 
Le bonus de risque avec le cadre K2 (ligne 60, 90 mettre la même 
valeur aux deux). 
La vie supplémentaire est gagnée au deuxième tableau puis tous 
les 4 tableaux: ligne 175 H MOD 4 - 2, le 2 est inférieur au 4. 
La longueur maximum au Nième tableau 300 : ligne 185. 
Nombre d'obstacles supérieurs à chaque tableau G 	G t 5 : ligne 
185 
Alongement supérieur H - H 1 1 : ligne 185. 
Musique pas à la bonne vitesse B1 x 3 : ligne 395, changer le 3. 
Elle est lassante : changer la ligne 395 en 395 BEEP RND(1) x 99 
. 99, 1: RETURN. 
Voilà, je pense quo cela devrait aller!. 

20 ' 	F tir in.1 t 
2;, DEF It1TA-r1 GEF5 TP1.-Z C L : :<_ " " vthL-NFUP1.O r12b9 
39 rJ H OtE9,4,, 1.9 GONrJLEr±. 1.9 IMI fNl, " scorn-".49, "G" 
35 ' 	Choi, 
49 K2=1 PPINT'PPINT" Rvec cadre !(1/tU"," 	!oV (T)r,'Jches)" R='~TRIG(9) 
4S PESTOPE 365/• FOPN=`LTO PER&E , R P-M I G':! X , N, 1 ) 
e IFR!" "THEHP=MIDv3TRf(R:C'R>),2, 
55 LOC ATER" LEN' P i 2R11r.)A' >9 ,.0 PPINTP: ILEX I 
60 R-INKE'(s IFR-"0"THFHY2-3EL EIFR=" 1HEI1SuEL-,,EIFR""T"THEt1419 
63 ' 	Initia.lisation 
70 	,=39 PP=3 
73 E_'c-~.C41 ASC-HtF_-t P18 
e5 DIMWC-1),B(C-1),IF),YFi 
90 ' 	Dessin rya J''J 
9S CLS IFK,2-3THENLIt1E(0,y)-! 1t9,9î LINE-! 119, I I_INE-(0.31) LIPIE-!9,0? 
100 FORJ-9TOA W..J)»16: 8! J )w17' NEXT IFF>ETHEHF' E 
103 FOP.J=1 T0G K-3* I HT(PHV 1 )*9 >.2 L t 1 r r r' RHD( 1 )X9)+3 : Gf1SU639S 
119 PSET!Y.,Li-P-AT~Y.+I,L) PSET(Y+I,L+1 ) , P ET(K,L+1 ):NEXT 
113 FORJ=1 TOF ! G0^1JB39 rJi-,Jg200 E=E-1 NEXT 
120 'J4' 
12~ rl-STP.IGl0>,M-16'Nn17 , r.,OT0149 
130 O-INSTP(X,IHYEY$)-I IFD>OTHENP-O 
13± OMPGOS1J623S, 240, 245, 239 A=! A+ 1 >I1QDG R! R)=M F,r rt i>H 
140 	 GOT01r.41 
143 C011SOLE, , 9 FUR J' 1 TOF - BEEPJ(.) î+l90, 1 Icy  J 1< iMoc 1' .J )! >tl THEN!!EX r Gr1T0310 
159 G061,18220 K 1-K I +H+K2+PP cr) 1'J)LE , , .1 
135 IFH>1THENFORJ_2TOH, B1-(B+C-1 )MOCK(Bl )~R(6)'E(81 )s8(B) 8 e1 NEXT 
160 PEET(M,N) IFF>OTHEt11"s9 
165 ' fh"t de t_abteau 
170 CLS' PRINT, PRIt1T"Attentton"," 	ca re'"CHR$(156)"narre !" PRINT 
175 IFH MOD4-2THEHPPINT"avec une vie en +".:PP-PP+1 
160 RESTORE370, FOPN=1T07•G09U8395'NEXT, K1w3fiK1/2 
185 ERRSER,B,I,J-H-H+1-G"f+5 F-29'r=r+r/2 IFC>35yTHENC-30 HmHMOD4+2 
190 GLSrGOT075 
1915 ' 	Tira9e oeufs 
200 K'RND! 1)x118+1 , L-RHD(I)*30+1 , IFPOIHT(Y,L )THEH209 
205 PSET(K, L )' .J(J )4K I(J).L RETIJRt4 
213 ' 	Si bo'icfe oeuf 
220 E-E-1 , IFEC.FTHENI(J)-I(F)-.J(.J)-+YF) F-F-IELSEGOSU6209 
223 RETURN 
230 ' 	DePlacenent 
233 MR(A(A )+ 1 )110()120 ,RETURN 

240 
245 
230 
255 
260 
265 
270 
280 
285 
290 
295 
300 
305 
310 
315 
320 
325 
339 
335 
340 
345 
359 
355 
360 
365 
370 
375 
383 
383 
39') 
,9.5 
400 
40's 
410 
415 
420 
425 
430 
435 
440 
445 

M=(R(R)+119>MOD129 RETURN 
N"( BI' A)+31 W)D32 - RETURN 
N-( B(R )+ 1 )MOD32  RE TURt4 
' 	Traite erreurs 
IFEPR-22THENPPINTN1,Ht3,"Cdnrn" EIJi1E33  
IFERL-39ANDERR-7THENRESUME290 
IFERR-4THEt1RESUME400 
PPINTERR"en"EPL END 
' Peser•v" fichier 
DIP PPIHTCHPI! II )"0 P"yez stir F?_", F',L15'" 
FQPN=572T0592 R=PEEKcU) IFA 47THENR»43 
PRINTCHR$!R), NEXT LOCATE'),I - KF_'(~l2)'" 	F"+CHR$( 13)+"P'Jtl" IH(' 
' 	Chenille t'aee 
R=(R+C-1 )t10DC PP=PP-1 B=( Ci+C 1 ;I1pbC IFPP! I THEN335 
P=1 L=R'IFR'BTHENL=C+R 
FORYQ8T0L PPESE1<Fi(K 110DC),B(K MODC))-BEEPRH[" I ot1k10$[t3î!.I 
R(Y, MODC)-16-B(K M0t,r r=17 NEXT GOTOI25 
' 	Fin d!, .leu. 
IHITNI,"scot?" N'.STRIG(0) INPIJTNI.r,'/. '_1 
IFY1>GTHEHHr-KI CLS'PPTIIT"Accord ":G INPUT" • .,. 
PRIIITNI,G,X PRIHTCI-W"' 1?>"Scorn "Y1,"Pecord "t.," I"i_11kii I'.' "t 
IFINY..E'(f=""THEN350EL ;F'1.01 

Donnée 
DRTR"Droit', "i:a'.ch","t1+t,+ , ,"8is"  
DRTA2.19.2,0,0,9.3•+ 
DATA20,2.22, 1,24, 1. 2.2. 	. 1 •,4. t .?4, 3, 0, 1.rN• 
DATR22.1.24,1.2?,1,25,1,24,1.25.1.22,4,0,2 
r,0T019,2.20, 1,22, 1, 19.2,2.9, 1,22. 1, 19.3, .1 , t'.. 
[RTR?n. 122, 1,2'• 1.,'4, 1,22.1.24.1.?t3,4,N,2 

PFRDH1,1:1 BEEPAI,8l*3'PETUtI4 
PESTOPE ;70 , PE rUfrl 
, 	r)rf l ,, I t, t r"'. I-,r _ 
I1--r'rIY 	t..: ,2s,%!F'Fr-r , I,'. ' • CFf' 1N rLS 
Hrt l 1FPEE1< t) i' >$THLN41 `?EL' E I I 1 I-1.K " N ' 1)( )221 T11FN•11'• 
RE TOPE , FrtPM.1,4T011#%' O- TRI (U RFRDP LnI.RfFr),M r1 4 PPIMP, 
P.CIIP 'PEFY M)'' IFP' 	t1F.NR111Df! ;rt( 	t. ),.? • 
PPIIITTI113e 	"1 "F' t 
PIIwt:'(s IFF""THFN435 
ti-RSC<P) POY.f.11.0 IFr1<1THElF.M1DS(STRS Ai,:_'' 
PRINT" ("R")" 11EXT Pill 

wQ 

III 

9 



SuMOQ61 
,A t09.C.el In angln{ 	E Educei,( 	 1....l 001.104 $V 1 r a. Irw 405 so.•..Dd e•t IGN ..•0.•f 

F , Logrcret on slants.{ 	L • Langage 	 G4•D... •̂ •,r •1 .1 ou 
ifIl0 n,an[ or.• .o-.f ••.»r Dw^• •..•! 

!• Jeu d arentur• 	M • Manette De ,eu noc.9urt• 	RApM RAT RACE 
R Je. oe rétle40. 	r+ L09:C,1! In Or9pen{a01• 	D••cnu• 0•0 ✓..0. It o. rr G••.•9•a•nf Yn h.(.fl0lr.• Ç... Vis at•. 

I••.• I. 9'•D' fa.• V. •I1 Du t•rr,D,• 

. J Jeu a AlCer,e lapid. + LOp:c'et Recommandé 

un D..' •r0 •'4'.(l.' t trous Da.r eC I•..G•. VP' 0.0••. 

nouveau 
En,sn un P.Cm•n rapide (,a5313• rr.41r:fl0)pD'Jl TO 7 	Uo. roe •>. 
*0u{M1Oéel Passlu5ei'.I*$ l4vO'I0 ro aGr'!GaIL •S êrn'G.!r'   7'A r. 
Q401 QUO lee IaniOmes 00 lOr,S l'01 ' t 	,' / 

,1 

	

METEO7 E Ot~C 1 .t IRMOS 
Encore un )eu é'eIelée IS I4n305 e ,r,ocl..Fe p'„r TO 7 	Lee . . 

id•{ colt. ennle 	Vol Gera Wo•ecprrr,l,: f. 00 ape{ eons ac 	 w~ 
_ 

g,sce [ lour pointe, its 1Iimi(ct a tempe A 	.- 
 ',  

PILOT p •/''✓f7' ✓~I- 	 t,- 
trois oOLO,,• (cr0prentraIaOe. (su at {Imulür,t. 	Comp*) L~`yrÿ  

GeAectionnement, mission) QUI You9 permet Iront O'atlemdre 
pe 	 QUI 

tif 	1, 
- le[ Gommes{ oe le[pionnoge .01,00, If You{ devenez autfi{aI 

ment pilote Oqn cor I 
Ir 	 yf~ 

Y - / `~~{ 	
ORIC 
	N 

Ti{l01 {44 

f O•.C• 	..• •r•. I• LlIfor. 0p!.0.• 	YOOv • • t.t'5-------- 
C. Q,  0.l.rI •I 0rGDem.16. m••5•m•nI r.5liv4' f OJ '•t1.• 01K7 

!!!r- 0  . 1V? 

, c 	- ALCHEMIST T 
• D,0•! .CV. CI•n• I• W'.4 •t • 9 	•'' r •1 	G 	• Co. •^t•••'. 

• 1 IItn"4 4l1•I 	YI0• nç•4. 7 	. 	• 	•C 	•'. 	1•.'••t •• r ^.I 
- I•v•I •r r0,l en •! ait{ C v.. ç••. 	't• •u 	•• 	c..^L Cr 

II..• •r•! V•.nc•• 	••v 	'•• 1•~rt•t a -i V• 	p ^• •i-• 	. 	. .! t G-•,G• 

Iii 
• i 

 C,o.•~t 	t..w ~. 
IAV ~ 

~~ 

!fL. 	 O~~rV~ 1 

.~~• _ 

S•nl •ucvr sort 	0cl1 G:•.I• 	 )•u 	DOJ. •I r99 	C• on 04 	0..- 	 nr. 	Ij 
plBmrs C•pref of c4ncr.fif son t CIOlgy rrD•r m••r••l1 i(I1ls• C •L! - 
du0I1lr•.mll40.trt to,,nomar. qui COI 0911 OsLt•r I1.'e l s1ut•r 0•
Cale 4. C••e. 0 igIOI I•,,c ,rç ,On.. I•. $*.p*nit. 101 945u14$ x••111 • 

• 	r  
• ' 

1y0511.1 •11•l 0`01141 Ou'On rus Ilnc. a01 •n pIU 1111:1 Cnrr pcur 14•r• 
1.1.4111 cour•., o•f N••• e., 11.Own•1 n uurr.l, or GIf C•n1 n'rm 

tWK 
r 	-n 

DOtl. Oust Un.. I.,, .Due p'.lt l 
Lf D'OR 

r 	 t:•.r!••. I• D•t,l Dern:•' C. .G•.. Cl gilt* 	
.. 	. 

I 	SOLM=T 	 --l.-r , r or ' . 	~: 	:.1 0 tr•^furl. :• r ss1Ce r •,m•t,a^' S .t.: • ..0l C.* 
L• LODE RUNNER Ov OIurI•, Oul n• lira O'a:Il.ur. G•t L S,v1rI Ou• 

T 	r  $i1 	fl 11 •1 0Y C•u111 WI1 • •vn • {J•• C•~! v.• 	v t. CI'•I•t• 	C 	 1 1 
CI 0411401 II Orlpnrim. •11• muVpu• Iont.•u11.n1• $ Moret du tw: 0•b: W v G :•1 lIp'e• •i •r •!•rt O•rt••r 

isu c,rum O.ASTAOIIOk 
1 C..., I. Orin C, p1 Cu 1•u 0. 1 ••GIC• C,1, 011 	n• 1 •c: I•, ^51'••1 

n 	 l' '44 1 nt Co. nCnf 0•LC c •t C•D•Or•OV CuO1 0 	COrn•G 	 D 
~~•+' 

J. 0 	..- 	 nÏ ~_l ~1 	}~ÿ •, ~•. 
•f! 0•r I t 	C•r•t •r•' P i0.0^t v, inn' A IV tir •: .C..1 •.•t CI.• .n 

Ir 

[c•c• 	r1.•0•r$.4rs0S.0 0001-.1 
èV0*OlOE Ir-71  _ 	 , 1 

1 	l 	 t 	

., ! 	~ 	 - 
r1IU'.cvl C Ott Canl!In• ncr°i • of A,C'C Co C ••1 P.CM• 

SOLID store CAt70040I NROOG1dEL $O0TWAE oBfL/ATLOE M 1 
MH LII r.nuu,Cr.J•l 0001.0. to, as r Or:c It Q. I A!mcs •pn1 .1.r.[••• • 

l 	 2 D*mm«M p 7 r leur r:•tgymvm DOU' ... 00.1. 0'C0'1 .̂••.1• C :-.0 qu•. ![ • [cv!• 
)..T• 	 Dai 	-- 	-  IOII.1r, 	L• 1•irr,ntn•. Stot:,oO 0•.0 It Br.!•..': • IC.-! ^e^• a1• 

r- 	t,l~ . 	•., m.Collu Ou Poll• 

' f• 

r1• . 
1~ - •llemitrw 

u or .r • 

Olneuo •t &ldIir• •.. (lut O• I" ILO•c• Ot5'tlu;. on atJ0.,t 04' 1• 	 E 
T.nn11 •1 1* uernnin•..ol/• Tnom [cn n••, trot. pu til Y.UI, II 	Ve's n y!1. C.. P•'O•.t1 r• 1110%t t^u0•4 •• •.•9^•! •111• CI^CO•1 
c,011•I n'.Ir• ou un 0,0,ntl.YI 9a YG•Irr I 	 [0^t C• D'•t •n p:v1 0409•••v1. 1•^1 Palo' C•• 14.•hMf a• •011 

1•rrI I, I: •C,•L 0IE'0 0C00•tI,I C•.COV•.r I•..4 •, tK1p.'.• I•[ -•- A-
a•. Pour Its 0110.•' • I r0p•s•: [t 0.,$c,' .ate•. •0.1 c0^4. l.a 

.Cw ...-,n,...nr 	un• 10DurI'(• Cu• Co. 	̀ren I. t'•nl•C•r•o• •, COt ••C to.' 
JcOJJ: •J 	 w 	 0,101 $m4 

	

. 	 - 	unl•c'"carr-o,:• q..on,o.tçu •.-•'HN :"•L F•v•CI tCtl 
III •t C010I4 vI •n!••• 1 D•n r 1 tir•!. n•.••.••-•'! h• 11 De•CC..•• 

IO100{•A71CA[T 404 	 ` 	 •It frvr4 C• ts..:I,l A of CIC*' ' I'll DOn s'tc• .-• 

	

_,. 	 zzoOY 
,y 	 •.d 	 Ztaa 	1[ t1•r. o^ a• 0r. 4 • rl•. r• ...% .:.•:..•r rllw

EE 	
.•!. •u nit •1 0 !1 Nra a1 .o• ,pe 	I•t •e tc c•• C ,' GC -7•t 

' 	nl u j~ J 	 _ 	 uv n••a u"• ornvl•1.o, L. D••D• • ►r••c.1 t' c.•1 • • -• 

'cw r-m,er, a. 	- 

I 	t 	 y  

	

••,.., 	 I 	ti_ 	LE RUBIS SACRE 

/y~~ C: 0 	
11 9944• 

Y0000$WV[KR 	
_ 	h.rr 	 `... 

C^N•W=N OV IVAOIC. is ry0V'• Or. t l l C.'î^•/•.••CV• - l'OS lé Dat 	 .• -/ 	 1~ " 
TE •. lhSTP'IAIEVT ao. .4. •. Co.! a-•t of Sol  : Dw. t >14.1 tm 	̀T 	_-+- 
O-•r.00-.01.0n arr'4Cr.OVV 0••[•aY.p.91G•H. GV . -•'•_••• PV' 	 ' 	 •~.. 
M:•• B•I^•acr.•^t4••r -[t♦-.e•.•.s"•.:Y'1 pa• OIv.*.0 r •0... •l AI9 
0M' 00 40 O4r0•I•4O 	 1 

C. •' 4 
MKéG RRG101[ 
Ott. rv:•0• •[t Ir D^J• ̂ ••- v,• •• • • 1SC O QO• C.W904.• •• Y0.1 or• 

m•^.•• Of Cwe•r 000. 140' eo.P• Pow 0044t00 010CI r1 01 000r0000 	 T) 99/4A 	N' 3 
Ca-C., It ( II Oewb•9r,rir. 0.1 V IlW'K. TIN 0rgr40. iia. 00 plop•••' 
^••. I'0 D•v lit •Dr. r99DOrl Qv n4''tr• UGfT.p11 1' ..IC ARE 

DROL 	
L'••0•I. v7u•.. ,. ..I a...•C•e••A:-:. C• :: c • •r: :.••• 
CI,•' I• •O-:l: 	-•-1 C .-• C•'• '• 1 • : C• 'O-:••1.1 C•;•• 

Tres dia '•. GAOL I V,• D•t,l• 1: , 1 v^ C•,. t 51•G Cn • 	n• 	C• •n 	•L•:D:•1 •• ^4.1 L..;'• -1-• •:.0 C. C•••' 11 Cl • ••• ,1 •, 
C0 -Ot• •v .OV[ Caw r.. •p •.r.. Or• 011 • ¶ v•l,C^I c •t tOIl 0I 	vCocl• r1. if ., •C•- Cit •.•. C. .O.I '•.:'• -••r •:•'1 Co.. 
L0f•-0I. ,00•p.O"I at o ^aQIIPa' j. ••c•trl •,cc•. •'• !O'$ a 	r'. • • Ir ••-.r•-! -•. .- : •..-a . : I-c :' C. " '. S' 
•0,1 ruc'OV SI 00 .av0•1 uc'••t•v•t .••r1 •1 I<•n. . l' <cn. 
,.•,I 1• •.•v'I• ev <•N SuD•'t 0'•c•'.-.• 1••I ••C C. - ,.•t to.' 	LE CHATL.AU 1XJ OLABLE 	 - .•: . 
•09 	 L••CC^•I0.c•t:••. u-!••'-.•t..-I 'r n•• 	(CO 

• -•c-!•t III CI :^.•• (11't$ •t '•t -C- ••••• C 	••. • 	C-• 

c~~rr F e wnoo 
'Jr I -rMni'vi 

yéu wiI.Dc 
ro.-r..4...t 	7..r-. 
1` »=  

TO7 	N'1 

ProDWIN, 
.00vOrWr•04 Ccurbl •.K Cn•n0m•nlw.gotl♦. 0 c1v1 

r014u,, compt•'ioul at rICb Pour 001' CO Oui 1• pies• C,••nt •v• 'I 
0.1• Tres t9•YIi.. p.•ph,Im• GO1rStt 

ANTEATER 
Tres (mount (•V Iovl•rrisn you$ are$ un• fourmi 00.? $u'• pM Cil 
t•prl• $Ai 10in,r.l .OUI lr•nftGrm.r •n C.11•'CtOtt• C. Cu•,tI •• 

I 	1•.•(104•. t'•II 0u• lou• COnO•!sI, 0U,1 •. DrCl•t, •l o.. ICA. PC, 
041 (l•umf rote aroG,. l.brIiflth9 $IpIC:II at o'.p"I '. I0.9ne 

Na000IEL SOFTWARE T HOMSON TO? Its I 
corn 0• .,•I. )•u. Dour To?. •l 00u1• d'un coup r D•, qa•aI0.1,1 

ouest WI: ..I 1V,1.) l ))•. 00 • -C4( 	.'C. •.r.t 1'.' .11•I.,a Q. 	• C':'•G.-' 1 	. _ ... .I I.. 

OVeIIT 11m1••r. K, (rr.r, _[_ 46.00 O. 	l0_.0-r•1 •., 0.... 

Ouest 0001.•. a  r/N., " ', e{ 00 U[ R5i14 IfACN! 
ONE s 	,• • f Iva, Ti 1190 

:n t.C1'r.,..0 ••••.'11 ••r••41 rC ••1CO. •.t :•t••• 

10•IOe Ott rOlwt K, nd., 21 é` 1.l.0o 
I ^:• C_.1 , .. c •.';• 1- t'>. c.••... n.c.1 .-•a. •. c.-:. •! CO 

s'Or[ De coco KT (Vp, C. î_ 1•t.ep .` 

••.•.I t. -e?^ . e.• 

.--- 

r.-C. ••! • .:1 •..D. 

- aOae DUa L,aeACt .7 Mb, ~-1- 1ra»O 

1

t $ 
r 

BOM of COY11tM o€ A DÉCOUPER OU RECOPIER 

l SHIFT ED(T)OG, 27, rue du G.i Fay 75006 PARIS 
2z et l 

:TiPCipTIUI C00M. (7 r!r•' i 	• ell» / s AO'fsN 

GYa tr s' e 

APPLE 

, LOOt aVM.[K 10•••_O I'.'.•~•. 	J 	u 7WA0 
7 Cao•L.!fes 1U•'Y/•O(+•. r..R...r 	A 	, 	Y 	• nom 

e1kaAII CONSTRUCTION iA.,OIOflJ 	A 	J 	u 	• .►0.00 
• PACUM IA I •(,Ié'if 	A 	, 	u 	.. 79•.00 
t Y•I IAC YAM rAl•nl0nl 	A 	, 	V 	• àOb,é0 
• AZi[C lV•woiwl,•v ..l 	• 	, 	♦' a70A0 
f tNAVY MAVY IIYK+•Jln.r•. #•r 	• 	V 	•• 7PoA0 

• •111 A{{A$$IM IAr•DlOfll 	A 	J 	•I 	• 410.00 

• oaot .è ...m 	• 	IJ 	• 410.00 
10 ...0 MAI YACK 1A,,0IOIr 	• 	J 	U 	• 100.00 
/I. Owl 04.00e IA0.0I1) 	A 	JV 	• . 400.00 
1) lewoLe O'A1I.A, I.V IY,n.100•<vn 	, I ~. 	- .• 011.00 
1) 	liait [OM[ 10^•o•at.cl•vc11 '•A'~YI 	• 1000.00 

1. l'a. 0000541000 of VOL IVrn.49C41I 	: 	• J • 0 	• 7OC,oN 

11 nGNt It ULATO*11 lo•wd4«nv c•) [~1[ ]`li .70.00 
le kAss 011.9 •VM 10••-O0lrcr.vIc 1 ÇJ J  •• .30.00 
11 coca Oe{ YVLTVIATIOMAL!{ 710.00 
10 At 

IV,0.[0p'G•111 	j 	

• for-A.4 (:.cy;.•.a•, rel''J, ae0.00 
it ZA8:O0 	 10••a..a(_oo.;.r 	 0100 

0100O0rcr[L 1000.4*( A.PLI N' I 	 I i1❑J 1 ~.L] •90.00 

L OUCAt r•S 
LA SELL! AV $011 0O0* i 	IVI,) J'•00r•n0f I l:ra ♦1 • r•conl•r 311.00 
flM*(s IT OKcT[L 	 •O,t.I J.001.00, • 1....11 r.ccnI•r 710.00 
SOI LOGO 	 (ac •II t• 1109.31 a1 •m.r.li •1 01. 04r.1r1. 1.400.00 

CANON 

IIIa0o0ICrIL 1oIT7f Ml CMDM 007 M• 1 	(t 	f , J" N; V 1[0,00 

COMMODORE 64 
1. L001 MUMM[P V0DVLE (0II4,Orll '_Â-' 1 1.• a{0.00 

7. Ca0PLms* M0O0LC l!•nOI0f1l 	A 	J~LMJ • 490.00 

3 ►ACMAM YODULC IAI•r.lOne 	A' LJ ~J • • 700.00 
• Yr. .ACM V(1DUL( IA1•r.•0l11 Â 7'1 	• 7{0,00 

I P1N[ALL 00000e0C0ION O'i[ 	IJU•0lOflI 	A 	J'rai • 410.00 

0 	CMOM C:SK 	lAn01O111 	A[ 	rVj • 400.00 

7. £010 ASSASSIN D:SK 	IAn00051 	A 	J'I VJ ♦ .00.00 
e MMO NAT MACK O'SK 	(A ...Oil! 	T7' V' ♦ 400.00 
•. 00 h 1T r, 	Il o.•c••II 	f . 	J 	L V 	• • 170.00 

10 0V1TL01 r.! 	((II) 	A 	J 	u 	• 90.00 
It aADM AAT 'Ac[ II 70ULE r0tl 	A 	J 	M~• 170A0 
17. Jeff 

: 	
(I0nC'1I.1 :i:::::: . 179,00 

17. 000A•00 (Cru'~ Â~!!' • 00.00 
1a- SOUMIT I 	tOnt••11)~r : J I' M ~ • 170.00 
It. 2A130V 1 	:K 	l4,,0,Olt) 	I:I. J 	Wi 3.00 
Itt r. 	1AI.O•roI 	'A,-5VI 700.00 

N[aOOO1G1!l *000W040 C0kkéé0 [ M' 1 	4(7 	J 	V 
I 	

If 	R 100,00 

VIC 20 
1. LODE RUNNER UOOULE tArro.Ovr 	' 	• • 391.00 
7 CM 1L1[T N YODUL( Ar,0•0n) 	 • 79500  
3 1ACYAN boOVl( IA!•. ,,Ilr A J, V 	• 799.00 
•. Yr• ►ACkM VODV:( (AI•r,•on)~A'~J';V•• 709.00 
*.*00.100 07 	IE.., 	(Â'. ri v • •{.00 

I VOD:i'•L IA,.0IGn) 	LA:.rl 	V 70[.00 

ORIC 1l ATMOS 

1. MOL[ O' ON 	 4(7 	(L00t•417) C V 'cÂi.• 100,00 
7. YI[{ION De L7A 	 01 	t['•, !r~A:• E - {{,00 

f. O41T0ONON 	 KT 	h,ro.11II FI"•~J •{.00 

N[a000IC4eL 1O0iN001 OPICJATYO3 M• 1 	07 f 	J 	O 164,00 
N1000.OICIIL 000TW400 UTAT[AV Ou 01.151 	K7 î v 00.00 
100000rC1[L 00PT•l100 CLNTOAL[ èTOYlO11 Ot î Â v 90.00 

SPECTRUM 

1 MOPOM! 07 	(CI.) 	i! J 11.00 
7. 220OV Iu.GrMC 	T7' 	-• 90.00 
3.ALCM[kh1 1Véo1,1E 	'r Al Ÿl+• $0.00 
t IMTtAC[IT[V71 COSA11 	KI 	I(r•I 	fIJ 	Agi• 51,00 
f M0MOIU D. OOUWS 07 	If0"I.4r1, EF 	• 140,00 
O 500AD00 07 	IE••) 	OA ~.J1 	• e0,00 
7 YMAOe■ K7 	((III 	•• 140.00 

t ZVOATItS 
C4oOV[ %oYeésl1 07 (V,'.) f•.•• es. 010'00u • 0•n• 0♦ 0 •^• 176.00 
LA COVKK DV AO.OT 01 (Y.f.l YYn': c•r.o'l • p.0.' 00 e •'. 120.00 
GoYsl(II FONT Ir K? If•o17'Ir.c••. •.•t III n0"1001 e. • • e •,. 1.71,00 
00$[NCMVT[U101 4(7 (Y,h)J00 ..ro .• •vN•nO^0i1.0♦./ e•n• Ilt.00 

TEXAS TI/90 

1. 0•*EST 	 Ye_n:E (0•,O•.) FÂ jJ IÎEY .. 	470.00 
7 YO00MUP0A O•-<.ro EMC•vno A 	J 	V .. 7loA0 
7 1eLA0blJMO[0M 0.-rM EMN'/.roI A 	J ÿ - • 200100 

oMI'so ooYOM VC_ 	E !40.001 A 	J u • tIi•0C 
f 	AMT (AT[71 YC _..0 INO^•O•) A 	J 	V • 301.00 
{. £M0V5AAGI VO:. .:(I!,0,o0) : i : 	• 311.00 
I (*4(17 000. 0.0 ..( (4rv000111 ~ J 	• Ze{.00 

Mti00010104. 00PVM10 II N• I l..•r r -c•. 	01 ~ J 1 100.00 
4110001C00L w00it[M[ TI M' 71•• : •!•+eu 07 7L,J •"Â' r.1 1{0.00 
N[•poOKt[L IO/TWM[ TI PJJ•I• {A'[ 	KI CE' vj 90.00 

CpYILfY!l!7a eT VVL709L({ In (V.I 	u , -•t,1 0• { • 10 ••• 171,00 
YOT{ 0•Ol1e0 I KT (Vo 	r • 	v. Hvt 0. 7 • 9 •11 170.00 
Vora Ca01Q{ 7 4(7 rye• 	r •-,••I 1.v. 0. 7 • 0 w 171.00 
LA CMOTT[ YAUC10011 o? IV. 	v,.^1ItIl O. 7191-• I70.00 

THOMSON T07 
I PLOT K7 	04 	*O004 r 	J Ÿ .. IYJ70 
1 fO.A. K7 	ps:'1•o - 3) 1 	J 	_Y 	•. Iel00 
L Ut<T007 07 	O••-•%9400421 Î - J 	V • . 1$am 

• TIWI sea YC" .t I-•rl 2:: .: 	• [1.00 

m0oo0..L e00r.Aat To? N• I 	•. L! J Â v .o *0 

(_:_a•.rf 

^tf 111.1 •• M• N :-a .. Zr.• •C.• •, ••_In!- .1.14.10 

as o.• ..t.-.!•I t'.• :•••Y {s•0~•$ .. C. Or.:. 
:,t `•.•t 	, I :,•Jy`C•r 

LOOC MLSOO 7[ 
C. w. 1• •e.l Z. -t,. aim• t j•v KnM• K"a•Wa{•C•. •7 
_•r. •7.i J ^•••n!•. C`•••9••L 10 t'•[Ct 1• n._ r•1.. a• 0.-:.-r. 

r,.:; 
•• r 

Y2 n°'P -yj•pw 10' 
9tM 

si11r.. 	r 

CM1ON x07 M 1 • 

t 	 -- 	 _ 

't'; ,1~1911Ir 	 ,1 	
-

~ .- 	r , 	, ;  
•. 	 .JI; :;_i: 	••• l 

s~ 	
its 	 r̀] 

~ 	 t 	has. 	~ 	 ~_; •i 	Ç 	J~.` j 	.L. 	i-t 
~îb;, .,~-►t~ , 	~ 	 s•. 	•1./J 	 f 	~G± 	

11.4: .yrl~ia~i ' 	 ~`*/•1f 

c 	 _ 

DEMANDEZ LE PROGRAMME i 
Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous es avons tes es pour vous . 

Nous avons sélectionné pour vous lea meilleurs lo~Iclela actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et h ost évident que nous y rajouterons rbgu-

llèrement des programmes au fur et à mesure que nous lea testerons. Pourtant, vous chercherez en 

vain certains programmes qui Jouissent d'une bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la 

publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peuvent pas connaltre tous les logiciels disponibles. 

Nous avons classé à part les logiciels éducatifs et, par souci d'honnêteté, nos propres produits : les 

Hebdoglclel Software. 
Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché surtout pour les abonnés - anciens et nouveaux 

- qui bénéficient en plus d'une remise de 10 %. SI vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expé-

rlence nous pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre 
l'objectif que nous nous sommes fixé : ramener fes PrIX_é_ une -plus /u,.t*-Y#tt fJ 

~4. 

S' rove eu. A6)wNS, a*Or..a.1 Y'✓JS' oCVLi: 
r l tO Y tf• 0(M' .t wr w f/•r O. t/.•I•n•rb. 

Les classements sont faits en fonction de l'intérèt du pro• 

gramme et ne tiennent pas compte des prix. c'est à vous de 

juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliet quand rA• 

me pas que Si le rapport qualité/prix est mauvais. le logiciel 

no peut figurer dans cette page 1 
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MEMORI 
Vous devez, en les retournant deux par deux retrouver 
10 paires de cartes en un minimum de coups. 
Nombre de joueurs: 1 ou 2 participants. Bonne ré-
flexion ! 

Gérard CAU VIN 
1er cas: 1 seul joueur: 
20 cartes de couleur jaune apparaissent ainsi qu'un pointeur rouge 
ayant la forme d'un doigt.Il s'agit de déplacer le pointeur et de le 
positionner sur une carte à l'aide de la manette n° 2. Ensuite, il faut 
appuyer sur le bouton rouge pour faire retourner la carte. Refaire la 
même opération sur une autre carte. Si ce sont les mêmes cartes, 
elles restent affichées. 
On recommence ainsi jusqu'à retrouver toutes les paires. 
2° Cas: 2 joueurs. 
L'ordinateur demande le prénom en "majuscule" de chacun des 
joueurs. 
II choisi le 1 er joueur. 
Les manipulations sont les mêmes que dans le cas n° 1. 
Le joueur qui trouve une paire conserve la main,-sinon c'est au tour 
du second joueur. 
Les deux cases en haut donnent le nombre de coups réussis pour 
chaque participant, en bas à gauche, le numéro de la manette qui 
joue. 
MODIFICATION DES CARTES: 
On peut changer le dessin des cartes (ligne 350 à 580). 
Chaque carte comporte 4 caractères disposés ainsi: 
13 

24 

R O I8, -'OOC'C rrE0EOFO 1 :: CALL CHAR ( t 19. (VSE3E3E3EE' ) 
590 REM R£CH.NO.SFRITE 
600 CALL CLEAR 
610 RANDOMIZE 
620 FOR 1=1 TO 10 
630 XC(I)INT(RND2C)*t1 
640 FOR N=l TO I-1 
650 IF XC(N)-XC(I)THE►1 630 	 - 
,60 NEXT N :: NEXT I 
670 FOR 1=11 TO 20 
680 XCI(I)-INT(RND°10•)) 
690 FOR N-1 TO 1-1 
700 IF XCI(N)=XCI(I)THEN 680 
710 NEXT N :: 	NEXT 	I 
720 FOR 	I=11 	TO 20 	:: 	XC(I)-XC(XCI(I)):: 	NEXT 	I 

730 FOR 	I=1 	TO 	19 STEP 2 :: 	XTI(I)-XC<I):: 	NEXT 	I 

740 FOR 	1=2 TO 20 STEP 2 :: 	XT2(I)=XC(I):: NEXT 	1 

750 Na) 	:: 	FOR 	I=1 	TO 	10 	:: 	XT(I)=XTI(N):: 	N-N+2 :: NEXT I 

760 N=2 :: 	FOR 	1=11 	TO 20 :: 	XT(1)=XT2(N):: 	N=N+2 :: NEXT 	I 

770 FOR 	I=1 	TO 20 :: 	XF(I+1)aXTCI):: 	NEXT 	I 	:: 	FOR I=2 TO 21 	:: 	XT(I)°XF(I):r 	
ME 

XT 	I 
780 REM AFFICAGE CARTES 
790 REM - 	------------ 
B00 FOR C-6 TO 26 STEP 5 :: FOR L=6 TO 21 STEP 5 
810 CALL HCHAR(L,C,120,1):: CALL HCHAR(L+1,C,12l,1) 
820 NEXT L :: NEXT C 
830 FOR C-7 TO 27 STEP 5 :: FOR L-6 TO 21 STEP 5 
840 CALL HCHAR(L,C,122,1):: CALL HCHAR(L+I,C.123.1) 
850 NEXT L :: NEXT C 8pSIG 860 CALL SOUNi)(200,440,O) 
870 REM POINTEUR 
880 CALL SPRITE(*1,33,7,96,128) 

890 CALL JOYST(MAN,X,Y) 
900 DISPLAY AT(24,1):MAN 
910 CALL MOTION(**,-Y+2.X*2):: CALL KEY(MAN,Y.,S):: 	IF K-18 THEN 930 
920 GOTO 890 
930 REM RETOURNEMENT CARTE 
940 CALL POSITION(*l,XA,YA) 
950 XAI=INT(XA/40):: 	YAI=INTCYA/40) 
960 IF XAI-XA2(COMP)AND YAI-YA2(COt 	)THEN 890 
970 IF XAI=O OR YA1=0 THEN 890 :: 	IF XAI>5 OR YAI>5 THEN 890 
980 IF CP(XAI,YAI>=1 THEN 890 
990 CALL LOCATE(f1,XA+20,YA+20) 
1000 COLIP(MAN)rCOUP(MAN)+1 :: CDW=COMP+1 
1010 CALL SOUND(  -200,1175,0,1047,0,1175,0)  ETEHD 1020 CALL SOUND(-200,1047,0,1175,0,1047,0) 
1030 CALL SOUND(-200,1319,0,1397,0) 
1040 L-XAt°s+l 	.. r=vois+t 
1050 X1-0 

FfCAR(86,'OOGCEO70303O6OCO"):: CALL CHAR(87,- 1060 FOR I-1 TO 5 :: FOR N=I TO 5 
1070 XI=XI+I 	:: 	IF XA1=I AND YA1=N THEN A=XI+1. 

190 OPTION BASE 1 1080 NEXT N :: NEXT I 	:: SP(COMP)-A 
200 CALL CLEAR :: CALL MAGNIFY(2) 1090 RESTORE 1110 :: 	FOR I=2 TO 2I 	:: 	READ CAR :: 	IF 	l'X7(A)1HEN 1120 
210 CALL COLOR(12,6,12) 
220 DIM XC(60),XT(21),XTI(20),XT2(20),XC1(20),XFl21I,XCO(21,3) 

1100 NEXT 	I 
1110 DATA 40,44,128,132,136,60,64,68,72,76,80,84,88,92,96,100.104,108,112,116 

230 GOSUS 1490 1120 XCO(A,COMPI-XT(A) 
240 CALL SCRE£N(2):: CALL COLOR(1,2,2):: CALL COLOR(3,5,16) 
250 COMP-1 	:: 	Z-1 

1130 
1140 

XA2(COMP)=XAI 
YA2(COMP)-YA1 

260 8S-"S0808OCOEOEO" 
1150 CALL HCHAR(L,C,CAR,1):: 	CALL HCHAR(L+1,C,CAR+1,1):: CALL NCHAR(L,C+I,CAR+2. 

270 C$-'EF808080808080" 
1):: CALL HCHAR(L+1,C+I,CAR+3,1) 

280 D$- 9080808080e0FF" 
1160 CALL SOUND(200,1047,0) 290 E$-"FFOIOIOIOIOIOl 

300 F$-"OIO1OIOIOIOIFF^ 
1170 
1180 

IF COMP<3 THEN 890 
IF JOUEUR-1 THEN 1200 

310 CALL CHAR(33,8S):: 	CALL CHAR(12O,CS):: 	CALL CHAR(121.Ds):: 
320 CALL CHAR(122,E$):: CALL CHAR(123,F$) 

1190 
1200 

MAN=MAN+1 :: 	IF MAN-3 THEN MAN-I 
IF XCO(SPt2),2)-XCO(A,3)TNEN 1270 

330 CALL COLOR(2 5,16,13 	16 14,13,16 	6 16,6 6,16,7,4 16 B 2 16) ' 	', 	' 	'~' 	' 	 ' 	' 	' 	' 1210 XCO(SP(2).2)-O :: 	XCO(A,3)a0 :: 	FOR DELHI-I 	TO 3Q0 :: NEXT DÉLAI 
340 CALL COLOR(9,IO,16,1U9,16,11,14,16,fl,13,16) 

1220 2~2+1 	:: 	LyA2(Z)+5+1 	:: 	C~YA2(2>°5+1 
350 CALL CHAR(40,"020303030303030.7."):: CALL CHAR(41,"ü3037FIF0FO3OI"):: CALL CHA 

1220 C-Y 2(l)* L X 2 Z).5+1 Z-1+ H:: :: L~I,C,121,1):: 	CALL 	11C►!HR(L,C+1,122.1>:1 
R(42,"000OCDEDFOFEC000"):: CALL CHAR(43,"COCOCUCOCOC0004O") CALL HCHAR(L#I,C,12I, ALLHl HAR( L+1,123,1):: 	CALL 
360 CALL CHAR(44,"0r00000071F3F7F7F"):: CALL CHAR(45,"FFFFCOCO406O2OI8"):: CALL C )CAL IF 7~3 THEN 1750 :: 	GO: 	12< 

"> 
^O 

HA0(46.'O000O00EDFFFFAFC"):: CALL CHAR(4CALL 
370 CALL CHAR.128,"01030707030107OF"):: 	CALL CHAR!129,"3E3F7E7F7E3F!Ffi7"):: CALL 

CE 
1250 
1 250 

Z-1 	:: 	COMP=1 	:: 	DISPLAY 12t2,e1SIZEl2!:USING "MM":REU(1):: 	DISPLAY AT(2.16 
Z' 1 CHAR (130,"8000£UEriC080EOF0"):: CALL CHAR(131,'FCFCFEFEFEFCFBEO") )SIZ 	

USING "MN":REDl2J 
SIN G2): 

380 CALL CHARCI32,"00O 	)0616367"):: CALL CHAR(133,"6763616O606Q"):: CALL CHA GOT 	
890 

R(134,'000CXJ606U686C6E6•'):: CALL CHAR(135."E6C686") 
1270 
1280 

[890 REOSS1 
IF JCODURRE THEN 1296 :: MAN=MAN+1 	:: 	1F MAN=t THEN MAN°1 

390 CALL CHAR(136,"000O00000F3A764E"):: CALL CHARl37,'63ERDFDFDF705"):: CALL CH IFU OUE 
R-I THEN 

Aa(I38,"000000008OFOA8A8'):: CALL CHAR(139,"4CIF5D6EECIEIA") 
1290 
1290 CALL AN)-REu(MAN)J4,0, 587, O,bS9,0>:: CA(_L SOUNDt-400, 698, 0,7B4,O,B80,0)it C 

400 CALL CHAR(60,'OIOSO7OE0EO7O3O1'•):: 	CALL CHAR(61,"01010001030301"):: CALL CHA SOUNOC-4 ALL SCALL 
R(62,"BOCOE0707OE00080"):: CALL CHAR(63,"80800087C0008000") 0.1547, U) 

OUND(-4007E+2 :. 	IF CARTE°20 THEN 1340 
410 CALL CHARf64,"0001030204040818"):: CALL CHAR(65."1020204000FF"):: CALL CHAR( 

1310 
CARTE+2(2))IF 	TE- 1 CARTE :: 	20I THEN 1320 

") 66,"0O8000402O201018"):: CALL CHAR(67,"0804040203FF 2) GA2( 	1250 420 CALL CHAR(68,"6060606060606060"):: CALL CHAR(69,"676F7870787F67"):: CALL CHA 
1330 COMP-1 
1340 REM FIN 

LL 
13:0 FOR TEMPO-I TO _00 :: NEXT TEMPO 430 CALL 7DA8(7l."8CI8"):: 	CALLA" 4A 	CALL CHAR C72,00IF3F7F7F7F7F40):: CALL CHA R(7 

Rf7v,"7F67D6bD6666C18"):: CALL C1~HR(74,"üOE0FQFCF2FIFIOF") 
OEOF 

1360 CALL CLEAR :: CALL DELSpR)TEff1I):: CALL CHARSET :: CALL SCREEN(IO) 
1370 IF JOUEUR'1 THEN 1420 440 CALL CHAR(76,"OOOO000C3F41438C"> 
1380 DISPLAY AT(5 4):NAME$(!);" ";REU(1);" 80NS CN";COUPO)/2;" COUPS" :1 DISPLA 450 CALL CHAR(76,"0003D3") 3F41ALLCCHA 	CALL 	FiFIFOF^):: CALL C 

F~1R(78,UrXXXXlrXJ0U84E3D3"):: CALL C1iAR!79,"1E32F4F4F8F8FUEU") Y AT(7.4):NAMES(2);" ";REU(2);" BONSS EN";COUP(2)/2:' COUPS' 

460.CALL CHAR(8r1,"r.,04A4A4A4A4A4A4A"):: CALL CHAR(8l,"4A4A4A4A4A4A4A00'):: CALL C 1390 IF REU<1)>REU<2)TH£N GAGNANTt°Nr1MEtt1) 
$II) IF REU(I )>REU(1)THEN GAGNANTS=r HARf82,"00242A2A2A2A2A2A"):: CALL CHARf83,"2A2A2A2A2A2A2A00") 1390 

6AG AN NAI'sN$(2) DISPLAY AT(1U 1)T EN 	" 	 LE PLUS FORT' 470 CALL CHAR(84,"003S373C38383C37"):: CALL CHARf85,"3330305030303000"):: CALL C 1410 
E EPt MAR(86,'UOCOE07030306OCO"):: CALL CHAR<87,"C0") 1420 

T 	
AUTRE PARTIEANT$; " DISPLAY AT(16 	) 

CALL AYY 	K,S)): 	IF SAO THEN 1430 480 CALL CHAR!88,"0Oh0!8.3C3C5C9ElF"):: CALL CHAR(90,"0000000000OOFOF9"):: CALL C 1430 

Hi1RC09,"OFUFo7U nlUlhcl03">:: CALL CHAR(91,"FFFFFEFCF9FO2OEO") 1440 
1450 

IF L°111 	THEN 1470 IF 

490 CALL CHAH.<92."01UF3F7F99910101"):: 	CALL CHAR(93,'01010JO1Ol01U1"):: CALL CHA  CLEAR :: DISPLAY AT(12 5)BEEP:"AU REVOIR" 

R(94,"Br)FOFCFEI9II"):: CALL CHAP.(95,00000000001090ED") 1460 END 

500 CALL CHAP.(96."0001030708081010"):: CALL CHAR(97,"3078FCFC7830"):: CALL CHAR( 1460 CALL CLEAR :. 	DISPLAY AT(12 S)B£EP:'UN PETIT INSTANT" 

98,8000008O60101018:: CALL CHAR<99,"3C 	18"> 
 

1470 RUN 190 

P. 510 CALL CHA!100,"3844443810101010'):: 	CALL 
LL CH 

CHARl101,"1OlG1BlC1G18fU10">:: 	CALL 1490 DISPLAY !17(28):"JEU DU HENORT :: DISPLAY AT(4,10)fECRIT PAR G.CAUVIN 

C0ACALri2,"1C22221Cr~8ri80908") 1500 DISPLAY AT(10,5)i"1 OU 2 JOUEURS: .1" 

520 CALL CHAP!104,"ri0816 	 ") 1510 ACCEPT AT(1O.21)P)EEP SIZE(-1)VALIDATE('12"):JOUEUR 

~'.p CALL CHAP.flU4,"r~Ori2ObHE6C7C3C38"):: CALL CHAR/105, "1008U824343AIFU7"):: CALL 
E6C7C3C38 

1520 IF JOUEUR-I THEN MAN-2 :. 	IF JOUEUR-1 THEN 1590 
CHAR(106,"000' 42666C7C3C38") 1330 CALL CLEAR 

540 CALL CHAR(*07,"102020244C5CF8E0"> 1540 DISPLAY AT(10,8):"NOMS DES JOUEURS":" 	(EN MAJUSCULES)' 

550 CALL CHAP.!)08,"010F183020600000"):: CALL CHAR(109."CIC2446830180F03">:: CALL 1550 DISPLAY AT(11,5):"JOUEUR NO It" :: 	DISPLAY AT(12,3)JOUEUR NO 2s' 
CHAR'1l0,"C0F0180C14264383") 1560 ACCEPT AT(I1,17):NAMES(I):: 	ACCEPT AT(12,17):NAME$(2) 

560 CALL CHARIIll,"0'43(,2OAOCIOFOCO") 1570 MAN°INT(RND•2+)):: 	DISPLAY AT(Ih,7)8EEP:NAME$(MAN):A TOI DE COPUIEI4XRtAV 
57r, CALL CHAF. ' 1 1 2, "00'.86L'!'$^r';S`:° :i3" J : ; 	C.:: 	CHAR (I 1 3. "(% 3 O08O£b30D06") :: 	CALL C EC LA MANETTE NO ";MAN 
HAR (1 14. "O60Eryg09r~8rjgng(,Ej") :: 	CALL CHAR l 1 15, "0C)')f ri808086860') 1 580 FOR DFI_A I -1 	TO 1000 :: 	NF X T DF_LA I 

SB') 	CALL 	CHAP. f I 1 b. "r)r rrnr' 1„ ;r, 	.,7r,r,r,R') : : 	CAL_l_ 	C14r1F ' 1 1 7, " 1C3E7F 	F 1(:OR") :: 	CALL 	CHA 1390 CALL CLEAR :: RETURN 	 ■ 
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MONSIEUR X 
Voici pour le ZX 81 muni du module 16K un pro-
gramme d'aventure. 
Il s'agit de retrouver un document codé ainsi que le 
code permettant de le décoder. Ils sont tous deux 
cachés dans une bien mystérieuse demeure, celle de 
Monsieur X. Une fois cela fait, il faudra en sortir. 

Christian REMY 
Renseignements pour Monsieur X': 
Les pièces sont vues du sud sauf indication contraire, les comman-
des sont de 1 ou 2 mots, pour utilisez les moyens de locomotion: 
ENTRE". 
Vocabulaire: 
Prend, Pose, Ouvre, Force, Entre, Siffle, Enlève, Nord, Sud, Est, 
Ouest, Commode, Caisse, Boite, Coffre, Dalle, Inventaire, Chasse. 
Code, Clef, Document, Bottes, Sifflet, Carte, Bijou. Trappe, Intro-
duis. Donne. Singe. Gants. Saute. Barre. 

ZX 8~ 
6 	;;• 

e QOTO 9600 
10 DIM Q$(g9) 
15 LET 01.0 
20 LET 06(1)a"315ARRE" 
30 LET 0$(2)1-PSIFFLET" 
40 LET 0$ (3) a"3(SOTTES 
60 LET Ot (t5) a"6GANTS 
70 LET 06(8)a"9COOE" 
75 LET OS(4)s PCARTE PL.• 
76 LT OS t7) ."PDOC CODE" 
77 LET 00 (e) •-FsIJOII" 
7a LET 0$ (9) •-7CL~r" 
80 LET Sal 
85 LET J•O 
90 GO5Ud 9e s 

1e. SL OU 
120 GOSUB 40e0.(5*500) 

2000 IF A$c>"NORD" THEN LOTO 209 
2001 LET T:5 
2002 IF 5.2 THEN LET T.4 
2003 IF 3.4. THEN LET T■6 
2004 IF Sel THEN LET T.a 
2005 IF 5a5 THEN LET T=7 
2006 IF 3.7 THEN LOTO 3010 
2007 LET S1T 
2008 LOTO 9S 
2020 IP Af<>"5UD" THEN GOTO 2040 
2021 LET 7a5 
2022 IF S•1 THEN LOTO 3020 
2023 IF 3.2 THEN LET Tal 
2024 IF 524 THEN LET Tat 
2025 IF 3a7 THEN LET Tas 
202e IF Sa6 THEN LET 1.4. 
2027 LET 5aT 
2028 GOTO 90 
2040 IF Af <>"E5T' THEN GOTO 2060 
2041 LET 7:5 
2042 IF Sao THEN LET T.8 
2043 IF S•5 THEN GOTO 3030 
2044 IF Sal THEN LET Ta6 
2045 IF 523 THEN LET T ■2 
204e IF T=8 THEN LET Gfa"VOUS ET 
ES DANS UN ÉGOUT." 
2049 LET 5•T 
2050 GOTO 90 
2060 IF A$<>"OUES" THEN GOTO 208 

2061 IF 5=2 THEN LET Ta3 
2062 IF 3-4 THEN GOTO 3030 
2063 IF 5a6 THEN LET Tel 
2064 IF Sag THEN GOTO 3200 
2065 IF 5.8 THEN LET T ■4 
2086 LET SaT 
2067 GOTO 90 
2080 IF A$<>"PREN BARR" THEN GOT 
0 2100 
2022 LET Jul 
2100 IF R*<>"PREN SIFF" THEN GOT 
0 2120 
2101 IF O$ (2) (1) s•'P•" THEN GOTO 2 
780 
2102 LET Jag 
2120 IF RS<>"PREN BOTT• THEN GOT 
~7 2140 
2121 LET J=3 
2140 IF AS<>"PREN CART" THEN GOT 
0 2160 
2141 IF O$(4) (1)&•p•• THEN GOTO 2 

2142 LET J*4 
2160 IF R$<>"PREN GANT" THEN GOT 
O 2180 
2161 LET J•5 
2180 IF AS<>"PREN DOCU" THEN GOT 
G 2200 
2181 IF 0$(7)(1)2"P" THEN GOTO 2 

2182 LET Ja7 
2200 IF R$<>"PREN COO E- THEN GOT 
0 2220 
2201 LET Jab 
2220 IF Af<>"POSE BARB" THEN GOT 
0 2240 
2221 LET Jul 
2240 IF A$(> "POSE SIFF— THEN GOT 
0 2260 
2241 LET J•2 
2260 IF A~<>"POSE BOIT•• THEN GOT 
0 2260 
2261 LET J•3 
2280 IF AS<>"POSE CART" THEN GOT 
0 2300 
2281 LET J•4 
2300 IF A$<> "POSE GANT" THEN GOT 
0 2320 
2301 LET J•S 
2320 IF A$<>"POSf_ CODE" THEN GOT 
0 2340 
2321 LET J-6 
2340 IF Ati<)"POâE ROCU" THEN GOT 
O 2360 
2341 LET J•7 
2360 IF A$<>"ENLE DALL- THEN GOT 
o 2380 
2361 IF S < 1 THEN GOTO 2360 
2362 IF A(1).0 THEN GOTO 3040 
2363 LET R(1.2) •1 
2384 IF O$(7)(1)•"0" THEN GOTO 9 
O 
2365 GOTO 3050 
2380 IF R$ fl "OUVB COMM" THEN GOT 
0 2400 
2381 IF 5<>2 THEN GOTO 2400 
2362 LET R(11).1  
2383 IF OS(4)(1)a-a THEN GOTO 3 

2384 GOTO 3060 
2400 IF A$4>"OUVR CAIS" THEN GOT 
0 2420 
2401 IF 5<>3 THEN GOTO 2440 
2402 IF A(1)•0 THEN GOTO 3040 
2403 GOTO 3070 
2420 IF A$()"OUVR TRAP" THEN GOT 
0 2440 
2421 IF S<>4 THEN GOTO 2440 
2422 GOTO 3060 
2440 IF R$c > N "ETR•• THEN OOTO 246 

2441 IF 5<>6 AND 8<>4 AND S<)8 T 
MEN GOTO 2460 
2442 IF 3.4 THEN GOTO 3090 
2443 IF 5.5 THEN GOTO 3090 
2444 IF S•o THEN GOTO 3105 
2460 IF A$<>"SAUT" THEN GOTO 248 

2461 IF 5<)9 THEN OOTO 2780  

2462 GOTO 3190 
2480 IF A$<>CMR5 SING" THEN GOT 
o 2500 
2481 IF R(10)a1. THEN GOTO 2780 
2482 LET R(10)a1  
2483 GOTO 90 
2500 IF Rf<)"SIFF" THEN GOTO 252 
O 
2501 IF S<>8 THEN GOTO 3210 
2520 IF AOW'FORC CAIS" THEN GOT 
O 2540 
2521 GOTO 2401 
2540 IF Af<>"PREN 8IJ0" THEN GOT 
O 2560 
2541 IF 03(8)(1)-"P" THEN GOTO 2 
780 
2542 LET Jaa 
2560 IF Af<>"POSE BIJO" THEN GOT 
0 2580 
2581 LET J.8 
2580 IF R$<> "PORC BOIT" THEN GOT 
O 2800 
2581 IF S<>S THEN GOTO 2780 
2582 GOTO 3150 
2600 IF A$<>"PREN CLEF" THEN GOT 
0 2620 
2601 IF 0$(9)(1)2"C" THEN GOTO 2 
780 
2502 LET J•9 
2620 IF A$(>"POSE CLEF" THEN GOT 
0 2840 
2621 LET J.9 
2640 IF RS<>"FORC COPF" THEN GOT 
O 2680 
2641 IF S<>7 THEN GOTO 2780 
2642 IF R(S)a0 THEN GOTO 3121 
2543 GOTO 3125 
2660 IF Aft>"FORC COMM" THEN GOT 
o 2560 
2661 GOTO 2381 
2700 IF R$c>"INVE" THEN GOTO 272 
0 
2701 GOTO 9475 
2720 IF R$(1 TO 4)a"PREN" THEN G 
OTO 9370 
2721 IF A$(1 TO 4)a"POSE" THEN G 
OTO 9440 
2740 IF A$<>"OUVR BOIT" THEN GOT 
O 2760 
2741 IF S(>5 THEN GOTO 2780 
2742 IF R(13)al THEN GOTO 2780 
2743 IF R(9)a0 THEN GOTO 2780 
2744 LET R(13) al 
2745 GOTO 3130 
2760 IF A$<>"OUVR COPF" THEN GOT 
0 2770 
2761 IF 5<>7 THEN GOTO 2780 
2762 IF R(9)•0 THEN GOTO 2780 
2763 IF A(8)a0 THEN OOTO 3121 
2784 GOTO 3140 

(OU 6ITES PVTRÉHÉM) =MPOSSIBL!!. 
2790 PAUSE 210 
279E PRINT AT 21,0;" 

2000 RETURN  

3 	

p 	
L 

e p 

VID
LET 	

V EET vousVOÛÔTGCRASEZANS G 
3015 OOTO 9500 
3020 IF R(6).0  OR A (7) ■O THEN GO 
TO 3025 
3021 LET Gfa'SPRVO,UOUS RUEZ RU 
551..." 
3022 GOTO 9500 
302S LET G$a UN PEU DE COURAGE V 
OYONS.." 
3026 GOTO 90 
3030 LET G$."LE FOURGON VOUS ECR 
R5 ..." 
3035 GOTO 9500 
3040 LET Gf■"AVEC QUOI ?" 
3041 GOTO 90 
3050 LCT O$(7) (1) -"1." 
3051 LET G a"VOUS TROUVEZ UN DOC 
UMGNT COMPBO-METTANT MAIS CODE." 
3052 GOTO 90 
3060 LET 00 (4) (1)..'2" 
3081 LET G •"A L"  "INTÉRIEUR IL Y 
R UNE CARIE PLRSTIFIEE," 

3082 GOTO 90 
3070 LET G a"IL N Y A 0UE DS 80 
UTEILLES oe COCA.MRIS DES GARDE 
5 VOUS ONT ENTENDUS ET VOUS RDRT 
TENT." 
3071 GOTO 9500 
3060 LET G a' DES DIZRINES DE T 
UEURS PANATI-OUES DE8OUGMt'NT tEN 
MURLRUT ... 
3081 GOTO 9600 
3090 CLS 
3091 PRINT -LE FOURGON S""EST MI 
5 EN HARCPÉ..20UDRIN UNE PETITE 
MACHINE MUNIE D' "UNE PENTE ET D" 
"UN VOYANT OUI CLIGNOTE RPPARAIT 

3002PRINT AT 10 5;" 	 AT 1 

3é95 	RlA10,5

AN 

 

3094 PRINT AT 10,5' 
3095 IF INKEY a"' 	GOTO 3093 
3096 GOSUB 930 
3097 IF AS<>"INTR CRRT'• THEN GOT 
0 3160 
3090 CLS 
3099 LET Q$s"LE FOURGON REPART.. 
PUIS 5•' RRRLTE DE NOUVEAU- 
3100 IF 5■4 THeN LET T-5 
3101 IP 5*5 THEN LCT T.4 
3102 LET 5-T 
3103 LET Tae 
3104 GOTO 90 
3105 CLS 
3108 PRINT - LJ BRAQUE_ EST ENRAI 
Her PAR LE COUPANT MRIS ELLE S" 
"RRRCTC DEVANT LA GRILLE." 
3107 FOR Pa10 TO 18 
3108 PRINT AT P 10; " ~ 
12,9; ..0.• 

3109 NEXT P 
3110 GOSUS 9320 
3111 IF R,<>"SIFF" TH N GOTO 318 

3112 IF R(2)a0 TIEN GOTO 2780 
3114 FOR Pa15 TO 10 STEP -1 
3115 PAUSE 20 
3116 PRINT AT F,10;" 
3117 NEXT F 
3118 LET S.9 
3119 LET G $•"LA GRILLE SST OU  

VRTF ET VOUS AVEZ BVRNCE." 
3120 GOTO 90 
3121 LET O{a"LE COFFRE ETAIT ELE 
CTRIFIE..," 
3122 GOTO 9500 
3125 LET QS."UNE SIRENE RUGIT ET 
VOUS RECEVEZ UNE BALLE DRNS L 

ESTOMAC" 
3128 GOTO 9500 
3130 LT 0$ (8) (1) a"5" 
3131 LET G$aVOUS DÉCOUVREZ UN H 
AGNIPIQUE Si-JOU.• 
3132 GOTO 90 
3140 LET O$(9) (1).,"C" 
3141 LET R(9)a4  
3142 LET G$a"LA CLEF S" "EST COIN 
CEE..." 
3143 LET OaO-1 
3144 GOTO 90 
3150 LET Goa" DEUX LAMES DE RASO 
IR QEPNTÉS S BATTENT SUR VOUS. 

3151 GOTO 9500 
3160 LET Ota"LE SYSTEMS D""AUTO- 
DESTRUCTION 	DU FOURGON EXPLOS 
E..... 
3181 LOTO 9500 
3170 LET O ■ 	 M 	M "LE SINGE SE ET A 
URLFR ET DES GARDES SURGISSENT.. 

3175 GOTO 9500 
3180 LET Gia "LR BARQUE VOUS EJEC 
TE DANS 	L""EGOUT QUI EST RE 
MLT DRCIDE.. 
3181 GOTO 9500 
3190 LET G$a VOUS DÉRAPEZ ET VOU 
5 ROMPEZ L 	COU..." 
3195 GOTO 9500 
3200 LET O$a"VOUS ÉMERGEZ DE LA 
COMMODE.." 
3201 LET 5.2 
3205 GOTO 90 
3210 LET O$a"DES GARDES VOUS ENT 
ENDENT ET..." 
3215 GOTO 9500 
3220 LET G$n"C""EST DEJA FRIT... 

3230 GOTO 90 
4500 PRINT AT 18,0;"VOUS ETE5 DA 
NS L""ENTREE .' 
4505 PRINT "LE SOL EST DALLE." 
4510 FOR Fa12 TO 16 
4520 PRINT AT F,9;"/";AT F,13;"/ 

4.830 NEXT F 
4540 PRINT AT 15 3;•.• 

AT 13 5' 

a 
	Pt INT 

9
R+ 17aT;L' RT ..`17 131 

4~6O G~SÛ8T91Sé
13, 

4570 GOSUS 9230 
4600 GOSUS 9320 
4620 GOSUS 2000 
4640 GOTO 4580 
5000 PRINT AT 18,0;"IL Y""R UNE 
TABLE ET UNE COMMODE. 
5010 GOSUB 9180 
5030 P INT AT 12 18;" 	";RT 13. 
16;" 	";RT 14,16;"/ 	";AT 15, 

5035 	zNT AT 13 9~ " 	"AT 14 

	

1; RT 15,6; '/ 	;tiT 16,6 

5040 GOSUB 9280 
8050 IF A(10)a0 AND A(14)•0 THEN 
PRINT AT 19,0;"UN SINGE VETU VO 

US SUIT." 
5060 GOSUB 9230 
5080 GOSUB 9320 
5090 GOSUS 2000 
5100 GOTO 5060 
5500 GOSUB 9300 
5510 PRINT PT 18,0;"IL Y A UNE G 
POSSE CAISSE." 
5530 IF A(1)a0 THEN PRINT AT 12, 
13;-/- 
554 IF R(3) -0 THEN PRINT RT 12, 

5~4RINT AT 13 4•" 	;AT 14, 3;. 	1s,; 	";AT 16, 
3." 
580 GOSUB 9230 
5580 GOSUB 9320 
5590 GOSUB 2000 
5600 GOTO 5580 
8000 GOSUS 9180 
6010 GOSUB 9280 
8020 GO5UB 9300 
8030 PR T AT 	7 	 AT 

Mx) - 
8040 PRINT AT 15 10'" 	";AT 16, 

65IN±
AT 

AT 11é, " IL Y A UN FO 
URGON MUNI DUN A6- TEUR. 
6060 PRINT "IL Y R UNE TRAPPE." 
6062 PRINT AT 20,0; IL Y A UNE P 
ORTE AU NORD." 
5065 GOSUS 9230 
5070 GOSUB 9320 
5080 GOSUB 2000 
6090 GOTO 8070 
6500 GOSUB 9180 
8510 GOSUS 9300 
6520 PRINT AT 18,0;"IL Y A UN FO 
URGON ARRETE.• 
6530 PRINT AT 19 0'"IL Y A UNE G 
ROSSE BOITE EN B61~S 
6540 PR T AT 	7;" 	 "'AT 

	

l ,r • 	 ~A 
7; 0 	0 ,A 	4, ; •eaa.ece~ 
■a ■a" 
655 	INT AT 15,4;"i ";AT 16, 

6370 GOSU6 9230 
6560 GOSUB 9320 
6590 GOSUB 2000 
6600 LOTO 6580 
7000 GOSUB 9280 
7010 	NT AT 12,14;" 	RT 13. 
13;•• 	,AT 14,13;' 	;AT 15, 

7020 PRINT AT 18,0;"IL Y A UNE P 
ETITE TABLE." 
7025 PRINT AT 19,0;"IL Y A UNE P 
OPTE AU SUD." 
7030 IF A(5)a0 THEN PRINT AT 13, 

7640 GOSUB 9230 
7050 IF A(10)me AND A(14)me THEN 
LOTO 7100 

7080 GOSUB 9320 
7070 GOSUB 2000 
7080 GOTO 7080 
7100 PRINT AT 0,0 LE SINGE SORT 
UNE TIMBALE EN S€HALANT DEMANDE 

R QUELQUE CHOSE.•' 
7105 GOSUS 9320 
7120 IF R$(>"DONN BIJO" THEN GOT 
0 3170 
7138 PRINT AT 21,0;" 

7137 PRINT AT 0,0 LE SINGE VOUS 
REMET ALORS UN EtRANGE SIFFLET 

PUIS DISPATRIT..." 
7140 LET A(14) ■ 1 
7141 LET O-0-1 
7142 LET 0* (2) (1) c"6" 
7143 LET O$ (8) (1) -"D" 
7144 LET R(8).4  
7150 GOTO 7040 
7500 GOSUB 9180 
7510 GOSUS 9300 
7520 PRINT AT 18,0;"IL Y A UN CO 

7P3O PRINT AT 	 , ~ AT 10: 
AT 

 3.3.3;.. 	";RT 12,2; 
0f 13,2,'  

540 GOSUS 923 
7550 GOSUB 9320 
7580 OOSUB 2000 
7570 GOTO 7540 
8010 GOSUS 9300 
6020 PRINT AT 18 0;"CETTE PIECE 
EST VUE DU NORD.iL Y A UN MICRO 
A COTE DE LA GRILLEUNE BARQUE E 

ST SUR LE QuAI." 
8 	PRINT AT 7 	 ;RT 8,9 

j~ A~A1194p!'iÎ 
	 , 203E PRINT A4 	O 

8040 	AT 12,le;" 	 •1 
,0; .. 	 '•;RT 14,2, 

TABLE VEJIVFCE)CE 
LpEs CFACTEPES DfvERsS 
PTPE ZY8I ET IMPPTMPNTE 

SE i Krl5*+q r 	l €I 

r.PPACTEPE ZX 
" cF4 	,7EPE rJ'1 

INVERSE 
f INYEPSE p. 
s 1MVEPE S 

I N'aE PSE 
7 IK,EPSE t 
< INVERSE  
> IH EP3E 
> INVEPE 

INYEP'E _ 
a 1UVE 	E 
4 1►{•/E pc.E 
- INVEPSE - 
t ItIVEPSE I 
INVERSE i 
1N/ERSE 
I MJE RSE 
I INERSE 

0 INVERSE % 
I INVERSE e 
2 INVERSE b 
3 INVERSE 
4 INVERSE  
5 INVEPSE é 
6 INVERSE 6 
7 INVERSE .) 
8 INVERSE ù 
9 INVERSE C 
A INVERSE a 
B INVERSE b 
C INVERSE C 
D INVERSE d 
E INVERSE e 
F INVERSE r 
G INVERSE g 
H INVERSE h 
I INVERSE i 
_t INVERSE j 
K INVERSE k 
L INVERSE t 
M INVERSE Pt 
N INVERSE n 
0 INVERSE o 
P INVERSE  
a INVERSE  
R INVERSE r 
S INVERSE s 
T INVERSE t 
U INVERSE u 
V INVERSE V 
N INVERSE w 
X INVERSE x 
Y INVERSE  
Z INVERSE z 

AT 	 ': AT  3.7 5;. 

045 PRINT AT 	14' " .";RT 7 
& ; AT 8,3 	; frT 9,13. "  

t0,1" 	T 11,14; '~ 	T 
12.14- ' 
8050 &OSUB 9230 
8060 GOSUB 9320 
8070 GOSUS 2000 
8080 GOTO 8050 
8500 GOSUB 9300 
8510 PRINT AT 18,0;"CETTE PIECE 
EST VUE DU NORD. 	LE BATEAU VO 
US A EJECTE SUR LE Q 	DROIT.- 
652 PRINT AT 12 10'" 	' •AT 13 
O; 	 RT 24,á "L' 

8330 to5U8 9230 
8540 GOSUB 9320 
8550 GO5U8 2000 
8560 GOTO 8540 
9000 PAST 
9002 CLQ 
9005 PRINT AT 17,0;"' 

PIN 'AT 3,0;" 

520 PAINT AT 11,6;" 	 1" 
9025 LET Xa2 
9026 LET Dal 
9030 FOR F.9 TO 19 
9050 PLOT X,P 
9055 IF Dao THEN GOTO 9090 
9060 LET X'X+l 
9070 NEXT P 
9071 IF D.0 THEN GOTO 9110 
9075 LET Dao 
9060 LET X■43 
9081 LOTO 9030 
9090 LET XX-1 
9100 GOTO 9070 
9110 FOR F■4 TO 10 
9120 PRINT AT F,6;"/  
9130 NEXT P 
9140 FOR P ■4 TO 16 
9150 PRINT AT P,O;'$";RT F,22;"/ 

9160 NEXT P 
9161 PRINT AT 0,0;G$ 
9182 LET GSa 
9170 RETURN 
9160 FOR Pc7 TO 10 
9190 PRINT AT F10;"f♦" 
9200 NEXT F 
9210 PRINT AT 11,101 • 
921E PRINT AT 9,10; 
9220 RETURN 
9230 PRINT AT 3,23; "OBJETS:" 
9240 FOR Pal TO 9 
9250 IF (0e (F) (1)) .3TRi S THEN P 
PINT TAB 23;0$(F)(2 TO 1 
9260 NEXT F 
9270 RETURN 

280 PRINT AT 9 4, " J' AT 	, 3~T./ 
• 'A; 	

,Al 13,21.1 •'; 	14,2 

92' RETURN 
90 PRINT AT 9 0; "4 '; AT 10, 1 

•' ' AT 11,16 " 	'AT 12 18 
/ ';A+ 13 18' 	Af 14,16;" 
AT 15 2i" 

6310 P6TU~tN 
INT AT 21,0;" 

+("O1RLLET
AND+RS+(NUD+(AÛESTS-RNO) 

Al.'•0••) ♦( "ST" AND A0a'.E•T 
93738 IF)LEN A$>13 THEN LET AS-AS 

9336 IF AS-SUD" OR AS-EST' THE 
N GOTO 9339 
9337 IF LEN AS(4 THEN GOTO 9330 
9339 PRINT A• 
9340 IF LEN AS(4 THEN RETURN 
9341 IF LEN A <9 THEN GOTO 9361 
934.2 FOR D•l T0 LEN AS 
9343 IF AltD)-' " AND LEN A$(D T 
0 )>4 THEN GOTO 9346 
9344 NEXT D 
9 45 RETURN 
9:348 LET A5.A$(1 TO 4)♦" "4AS(D4 
1 TO 8.1.3) 
9380 RETURN 
9361 
9368 QOTOA9 	

1 TO 4) 
360( 

9370 I J•0 THEN GOTO 2700 
9372 IF VAL 05 (J) (1) < )5 THEN GOT 
0 2740 
937

3 Ÿr 0)40 TM N GOTO 9410 

~9p0 L T 
OS()) (1).,.0" 

00 GOTOJ90 
9410 LET OS-VOUS NE POUVEZ PORT 
ER PLUS.

' 	
' 

9428 LET 0.4 	 SuitQ page 16 9428 LET Joe 	 p 9 

13 



PUISSANCE 4 
Voici une adaptation sur ORIC du célèbre jeu de Puis-
sance 4. Les règles ainsi que la façon de travailler du 

programme sont compris dans celui-ci. Et tenez-vous 
bien, il passe sur Atmos sans aucune modification! 
Lorsque c'est l'ordinateur qui joue le premier, il est très 
fort... 

Christophe TAJA 

l5' FrpC !=1 TO 4 
15:'b:, 1=A-J 
1F,'Kt 	=3.W J• I i 
1619 r1E>:T 
1620 n,5,-r 'I 
159 PEM----------------------------- 
lçgq FEM I,,IF};nf►AI_E ERSE M'(TF# TE 
1î5ç, IF 'f=1 4P A'6 4R R>" THE11 1:2o 
16t0 ;-n 
lï9 Frip J=2 Tri 5 
I' ç, I =R- 
1C'O c=:.i J. I 
l Ç'0 IIEX.T 
l'1' 	ÇP/ 5)=0! :" )+1 
1729 R-:<-'! 
1î..n IF Y=5 UP A:9 r A'; THEN 184€' 
1749 REM 
I7;')PEM (•Ir1;IflIF.LE HAUTE ['ESJ ENCENTE 
1760 '3") 
1779 FOP in TO 4 
1780 I=A+J 
1790 '.=SA• J. 1 
1~O0 NEXT 
1310 rd'iQ(Si+1 
182') PEM----------------------------- 
1849 REM C.Iwr-IiALE BASSE DESCENDANTE 
1849 IF '(=1 OP A'-1 OP A:2 THEM 1910 
I850 '3=9 
1860 FOP J-2 TO 5 
1370 I=R+J 
1380 S=S+A! J, I ) 
1890 NEXT 

1910 PETIJPH 
192(3 PEMrr =e====cna= 
1930 REM 	DESSIN DJ PION 
1940 PEM===========s====e=a=a==== 
1350 CVP,ET39+39t!X-1 ). 59+.9itYiX)-1 
1 
1960 IF P=1 THEN PATTERN 85 
1979 FOP I=1 TO 12 
1989 CIRCLEI.1 
1999 NE. :T 
2€"Ai1 PATTERN 255 
201') wY(X),::>=P 
2920 Y( X)='r r X >-1 - GG-1 
2039 RETURN 
2940 PEM_______~__-__=====mn~a= 
2050 REM AFFICHE J'AI GENE 
2960 REM=====___=________ - ___'__ 
2rî79 ZAP WRITSOEXPLODE 
2080 TEXT PRINTCHPV! 17 )-PRIIIT PRINT P 

P.It1T•CHPS!4 -,CHAS!27)"tl 	 1101 
ORIC 1.. 
2090 PRINT PPINT PPINT'PPIHT PRINT 
2100 PR I fNTCHP$(27)".J J'AI LE DEVOIR D 

E 'VUS ANNONCER" 
2110 PPIPIT PRIFIT PRINT PPINT,CH '$! 27, 

"J 	OIJE VOUS AVEZ " PRINT 
2129 PRINT PPINT:PRIFIT PPII1T PRIHT.CH 

RS(27>"N 	 PEPDIJ" PRINTCHRS<4 

2139 FOP I=1 TO 5:ZAP'WAIT50NEXTI 
2140 RETURN 

n 

GO 10198 

r,OT0218 

0010238 

11@ REM 
12t) GO$Lle 4; 0 •REM PEGLE CLS 
LO (IMA!5,7),Q<15`.Y(9) 
14@ PRINTCHR$ 6)• PRINTC HfI•S" t. 1• 
15x7 ,n _.î.l5 33c7 REM 11111  I RL I =•A T I ON 
160 GOSVB 650 REM C'ES31H GRILLE 
170 PRINT PRINT '.'O'JLEZ-'!O'J• J'Y)ER EN 

PREMIER" 
1S9 REPEAT GETWS UNTILW$-"9"ORWS="N" 

as 
1210 IFW$='n" THEN 260 REM .JOUEUR . J') 

LIE 
28') 
210 GOS►JB 829 REM L OPU I . JO'JE 
220 IF SM=0 THEN 259 REM 0RD1 GAGNE 
230 PIN' - PRINT PRINT 	AAAFM+HH 

HH'I!!!I!" wAIT500 GOSIJ62040 REM GAGNE 
ROtI 
240 GOTO 340 REM FIN DE PARTIE 
250 IF Gs8 THEN330 
260 GOSl6 989 REM JOUEUR XWE 
27 1 GO` U8 1 100 REM _QUEVR GAGNE 
280 P=1 GOSUB 1920 
290 IF CX 3)=0 THEN 320 
309 ZAP PRINT PRINT" 	 J'AI PER 

CJ" WP3IT 
310 GOTO 340 
320 IF ';<>Q THEN 299 
330 PRINT PRINT" 	 PARTIE NIJL 

LE' WRIT400 
340 AS=KEYS PRINT PRINT PRINT PRINT" 

VJLEZ VfYJS RE »JER" GETA$ 
350 IF AS<>"N" THEN R1JN130 
350 TEXT PfiPER9 1W? 
370 PRINT PRINT" 	 AU REVOI 
R' 'JT0379 

3130 REM =c=mn tannes amz==cca== 

39'0 REM 
400 REM 	INITIALISATION 
410 REM 
420 	 nana  

430 G=33 PEM Ga35 CASES 
440 FOR I-1 TO 7 Y! I)=5•NE:<T 
450 REM DE81JT PONDEPATION 
460 RETURN 
479 REM  
4'99 PEM 
499 REM 	REGLE 
1159 REM 
5I'i  

7 In rriipF; t lrlr, 
ii T-IE4o. 14 '+1E ti., ; ,.1FZIi~• ~r .+1t't 

Il, 	.+ i: 4 .•. 1 tri, I .• • rit,r,. it 
_(I If 	f 11 nP 	T-ri FAll(, Plut-' 1 • .5 • THE 

11 tf-T ::r1-:: •• rt-1 I. 12 > 
•i.tn UE:T 
.+~Q . ,ill 

-. &+ FETIRlI 
95rJ REf1=====____====_=____________ 
99') PEM 
1009 PEh LE JOUEUR .JO!JE 
1014 REM 
1027 REFI=='"_ _ t  
1'+ 9 PEr1 
1O') PEPEi1T 

OSO 	CLS PRINT AS=YE'(S 
1fi,,9 	PRINT" 	 COLUIDIE •" G 

ET AS CLS 
1079 	X='VRLt R$ ) 
1O 3O UNTIL X!=7 AND XM AND Y!`/.)>9 
1@'j9 RETURN 
1199 PEr1=___===v==r=a= 
1110 REM 	REFLEXION 

520 REM 
530 PAPERS INt(4 
540 CLS PRINTCHP$<6) PRIPITCHR5! 17) 
550 PRINT PRINT PRINT" 	 PEGL 
E" 

560 PRINT PRINT PRINT" 	IL FAUT A 
LIGNER 4 PIONS" 
570 PRINT PRINT" 	-VERTICALEMENT 

589 PRINT PRINT" 	-HORIZONTRLEME 
NT" 1199 IF Y=5 THEN 1289 
590 PRINT:PRINT" 	-EN DIAGONALE" 120? '? 
600 PRINT;PRINT" 	VOUS CHOISISSEZ LA 1210 FOR J=1 TO 4 
COLONNE" 1220 • 
6t0 PRINT PRINT" LE PION DE SEND DRNS 1230 NEXT 

LA PLUS BASSE" 1240 1!(> )=nf S)+1 
620 PRINT PRINT" 	CASE POSSIBLE 1250 PEM----------------------------- 
" 1250 REM VERTICALE BASSE 
630 PRINT PRINT PRINT" PRESSEZ UNE TO 
UCHE POUR COMMENCER"; ,ETAS 1270 IF Y=1 THEN 1330 
640 IF AS<>"" THEN RETURN 1280 'S=0 
6150 REM==  ==a __________ 1299 :FOR J=2 TO 5 
660 REM 1309 -S=S+R(J,Z> 
679 REM 	DESSIN 	GRILLE 1310 NEXT 
689 REM 1320 :Q(S)=9!S>+1 
690 RE11=========z:aea= a=c=====_= 1330 IF X>4 THEN 1460 
700 REM 1340 REM----------------------------- 
710 PR INTCHPf! 17.' PRIHTCHRS<6) 1350 REM HORIZONTALE GAUCHE 	L11 
720 H I PES PAPEP7 z I PIK.2 
730 	FOR I=1 TO 7 CJJPSET2S+39i( I-1 ),2 1360 FOR D=1 TO X 

0,3 CHAR 48+I 	,0,1 NEXT PPINTCHRS!17) 1370 ;5=9 
740 CIJRSET15,35,? üPAw2I9.0,l DPAW@.1 1380 FOR I=U TO U+3 

50.1 URRw-219,01 DRRw9,-159.1 1390 S=S+R(Y,I) 
750 	REM 	TRACE 	DES CERCLES 1409 : NEXT 
760 	FOR I=30 TO 210 STEP 30 1410 0!S>=O!S>+1 
770 	FOR .J=50 TO 170 STEP 30 1420 :NEXT 
780 	CURSETI,J,3:CIRCLE12,1 1430 •GOT01550 
790 	NEXT 1440 REM----------------------------- 
580 	NEXT 145') REM HORIZONTALE DROITE 
810 RETURN 1460 FOR D=X-3 TO 4 
820 PEM______________________ 	_____= 1470 5=9 
839 PEr"1 1459 FOR I=D TO D+3 
240 PEM 	L'ORDINATEUR JOUE 1490 ;=S+R<Y,I> 
850 REM 1500 NEXT 
369 PEt1====____°__________________ 1519 :!?!3>Q<S>+1 
870 PEN 1529 NEXT 
80 CL':' PPIIIT PRINT" 	PATIENCE JE COG 1530 REM----------------------------- 
ITE" 1549 REM DIAGONALE HAUTE MONTANTE 
890 M=-1 1559 A=X+Y 
900 FOR X=1 TO 7 1560 IF Y=5 OR Ai2 OR A<5 THEN 1659 

1129 REh___________________ 
I130 FOP I=9 T9 I5 0,'I)=9 NE<T 
1149  
1150 REM COLONNE PLEINE 

1169 IF Y=9 THEN 0(12)=-1 RETURN 
1170 REM-----------------------------
1180 REM VERTICALE HAUTE 

'1L.' Suite de la page 4 

X15 PEM ===___________ 
516 PEM*TEST BrJIJLLETSIè 
517 F'EM=====_______ 
513 REM 
519REf1**eMiLLET I#** 
520 P+-W E7791 96 IFF'=4i THENDP=DP+1 I FDP> 1 THEND-22: G0T0170 
521 IFF=46THE11T=T-D:D=-I:P=40 G0T0179 
522 IFF=390PP=53THEI4D=1 T=7790. D0T017O 
523 IFP=49THEIJ170 
524 1 FP!>33THEH2930 
535 P=40:T=T-D D=I G0T0170 
538 REM--------------- 
539 REM+t**BCPlLLET 2i** 
540 IFPS=49THEHDPS=DP5+1 IFDPS>ITHE11L5=22:&0T0130 
541 IFPS= +rJPF';=53THEND5=1 T5=7790 B5=1 NSINTPNU1)*15> 
542 1FP5=4HTHENl'ci 
543 IFP;=46THEI4T:,='r5-D5 D5=-i P5=40 '3OT0190 
544 IFPS!i33THEN2080 
555 P5=40 T5=T°,-D5 D5=1 D,OTO19'i 
558 REM--------------- 
559 PEM**tE4! ULLE7 3* 
560 I FP6=40T HEt4IOTI)21 0 
561 IFP6=33rJPP =53THEr D61 T67759 B51 P16=Itf!Pr1L! 1 i5FJi 
563 IFP6=44THENT6=T6-L6 D6=-1 r10T0575 
564 1FP6!j33THENZ880 
565 IFL5=10PD5=-17HE11T6=T6-U5 D6=22 DOrr) ,5 
566 T6=T6-D6 L6=1 
579 1FP6=48rI'IENr,rJTO2I'i 
575 P t=96 GPD 7 r)2 10 
57$ REM--------------- 
579 PEM**Bq$JLLE i 4+*4 
589 IFP7=49THENrDOTO239 
531 IFP7=339rDAP7=;S3THF-NDT=1 ii=7"ï':0 i,7=1 N(=INTffrr1f)!1440' 
5583 IFP7=44THENT7=T7-D7 D7=-i r,o7O595 
584 ZFP7<> 33 THEZl2GiC)9 
585 IFD7a1ORD7=-11HEt1Ti=T7-Lï Li=tt (ArQ •05 
rte J̀  	T7=T7-D7 D7=1 : i 

95 P7=96 r,nTg?ci 
98 PEM---------------
;99 FEMPM~BOULLE I 5*** 
680 IFP8400RP85THE,GUI0259 
691 IFP,= 9THEtü1= 1 i ;=7r ait $,=1 • NS=[1.7PND< 1 7•30) G07~J15 
683 IFP3=44THEN1:S=s -u; 1J8-i (juT31b 
6e4 I FP8!i 33THE11L999 
685 IFD810PL8-,THFtlr rBD D8=2, r,'jTC61r: 

618 P8=96 D0 T0258 5A 
6P0 F'E11=c===________ 
681 PEM*+*#LEV1EP'3*4.* 
682 F'Er1=====______--_ 
598 'Er1--------------- 
"99 sEI1$*LE' IEF' N 1P4 
709 GO'2UB819  

701 POKE7789,49POKE7729,99P0eCE7707,96;P0Y,E?680,S1 )0T01 19 
702 REM--------------- 
703 REI1##LEVIER, N' 2~M* 
712 GOSUB829 
713 POKE7680, 50: PO E7702, 33: RC=RC+I ; POKEI737+RC, 48 POY.EX, 96 ; POKEX-22, 96: I FRC=3TH 
ENI19 
714 POKE7729,96:POKé7707,101;POKE7789,47 
715 POKEX,96:POKEX-22,96:X=8162:DA=0:G0T0119 
798 REM--------------- 
799 REI1 **•MUSIQUE#**# 
800 MU=36875:MI=36878•POKEMi,15 
801 READAX:IFRX=-ITHEN805 
802 POKEMU,AX:RERDRC:FORT=ITORC~k90:NEXT:PUKEMU,O:FORT=1T020:NEXT:00T0801 
805 POKEMU,0 RETURN 
810 FORRZa223TO234~POKEMU,RZ:FORRX=1T040:NEXXT POKEMU,O~NEXT RETURN 
820 FORAZ=223T0239;POKEMIJ,AZ:FORAX=1T048 NEXT •POKEr1U,@:NEXT 
825 FOPAZ=239T0223STEP-I:POKEMU.RZ:FORRX=1704@;NEXT;POIEMU,0:NEXT:RETURt 
848 REM--------------- 
849 REIT#REGLE DU JEU. • 
850 PRII4T1LA MACHINE INFERNALE*" 
851 PRINT" 	 )I#**" R0KF36879.75 
855 PRINT"tll~p4eDI.UNE MACHINE MENACE LAPAiX DE LA VILLE..." 
855 PRINT".DETPUISEZ SON ' OEURL!"' 
857 PRINT".RTTENTIOH AUX PIEGES!" NRIt1T""1 -EVITEZ LES MONSTRES KAMIKAZES" 
838 PRINT" -CONSTRUISEZ UN PONT SOLIDE." 
6'59 PRINT"I X 0UKE CHANGE ! LR VILLE COMPTE SUR tJuuJ5... 
870 RETURN 
1498 REM-------------- 
1499 REMM4FIN DU JEJ*+ 
1509 RESTORE ;GOSIJB800;FORT=17070:POKE36879,T P0KE36876,130+T:FORGX=1T040:NEXT 
1510 POVE36876,0 NEXT 
1599 PRINT"IQRPDO*A--------------------------------------------., 
160@ PRIt1T '%bP l8Rrt';'0/fl1+7KR; $ J$ )')tI$L' 
1610 PRIi1T'R VILLE EST HHU•;EE" 
1620 PP.INT" --------------------------------------------":END 
1998 REM-------------- 
1999 REM*REPRRT A '0'* 
2000 POKER-22,38•POKEX.:37;RESTORE:GOSUB800 
2004 PP..INT'.WftKU0*W1-------------------------------------------- - 
29@5 PRINT"*fl ELR Ear:►»i+7lts 117Ktn )"-Jl$'I" 
200 I FRC=1 THE f 12209  
2020 IFR.;=HEN?209 	 R~ 
2.915 IFDR!99THEN244S  
2115 IFDR=i90THE241S 
22@9 IFDR=V5THHUt4423 	 OMtAOI)o  
2213 $FDR=>105THEt42435 
2:00 IFDAg 00THEN2449 
231,; IFURCi100fHEH2445 
2405 PRINT'T' 
2410 PPINI"JIC1farfPE' MAO'•/AI.S 	•IITl!,'45 y 
2415 PR1N("/IA1t1RrJ'1AJS".cItr)Tm2489 
2425 PRINT"hAPrVE=, 1•1rJYE1%" 60TO2489 
2435 PPINT",1u'0#I1a', 	' DesT02489 
2440 PRINT' J)PF'fr; ..I t1F4L".1,01112489 
2445 PPINT"!I OWiE14' :G0T02489 
24139 PRINT"l11$-------------------------

----  
-------------  

2490 P,OS1JS800 
2.199 FF'f1IT"e1n -- 	 .-_..------------------------------. 

..jI1 mi_ITî; Tri ■ 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 	MATERIEL UTILISE 
PRENOM : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 	CONSOLE : 	. . . 
ADRESSE : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 	PERIPHERZOUES : 
REGLEMENT JOINT : 	❑ CHEQUE 	❑ CCP 	 . . . . . 	. . . . 
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tée se voit pénalise de ces 
points . 
Il est très intéressant, si les 
utilisateurs sont des enfants, 
de leur laisser découvrir ce 
principe qui oblige une lec-
ture supplémentaire pour 
connaître les points que l'on 
peut obtenir. 

Comme d'habitude, vous 
pouvez changer les listes qui 
sont en DATA à partir de 5000. 
En 5000, donnez le nombre de 
listes différentes proposées. 
Ensuite. tapez deux étoiles 
pour terminer une liste. 

Le programme choisira une 
liste puis quatre paires dans 
cette liste. Les listes peuvent 
avoir une loi de relation dif-
férente. Par exemple, nous 
proposons trois listes. la pre-
mière représente la relation 
moyen de locomotion/utilisa-
teur, la deuxième source de 
travail/métier, et la troisième 
actionlobjet. Avec des utili-
sateurs plus âgés on peut 
créer des listes aux relations 
plus subtiles. Vous pouvez 
aussi établir des listes avec 
des mots en anglais et leur 
équivalent français etc... Seul 
contrainte : Au moins huit 
mots (quatre paires) pour une 
liste. Si vous savez program-
mer vous pourrez vous aussi, 
bâtir des jeux qui amuseront 
les enfants tout en leur per-
mettant de s'entraîner, voici 
quelques idées : 

1) La phrase à découvrir : 
Une phrase va se former à 
partir des lettres proposées 
par chaque joueur. Au départ, 
toutes les lettres sont repré-
sentées par un point. Puis 
chaque lettre proposées 
s'inscrit dans la phrase. Le 
joueur qui termine la phrase a 
gagné. 
2) A vous couper le souffle 
un texte sans ponctuation... 
Utiliser le même principe 
mais sans localiser la ponc-
tuation. Chaque joueur pro-
pose une ponctuation qui 
s'affiche lorsqu'on la ren-
contre. Cette fois, il est préfé-
rable de n'afficher qu'une 
ponctuation à chaque essai. 
Technique, un tuyau : faire le 
texte lettre à lettre et un 
blanc si le code ASCII est infé-
rieur à 64. 
3) Remettre en ordre 
Les mots d'une phrase sont 
inscrits en désordre sur 
l'écran, il faut trouver le bon 
ordre, en pointant succes-
sivement chaque mot. Pour 
faciliter le jeu, le programme 
peut mettre chaque mot poin-
té en couleur et afficher la 
phrase en cours de reconsti-
tution. Vous avez sûrement 
d'autres idées, écrivez-nous, 
envoyez vos programmes. Ou 
bien si votre programme mar-
che presque mais... n'hésitez 
pas, on peut sûrement vous 
donner un tuyau. 

Ph. WUCHNER/F. DONNETTE 

___la page pédagogique 	la page pédagoi 

Sommaire 

MARIAGE, un bon jeu de mots par F. DONNETTE et P 
WUCHNER 

EN TOURNANT LES 
PAGES... 
Pour les heureux possesseurs 
de Commodore 64. le jeu 'Le 
Sonneur de Pâques" plaira 
sans aucun doute aux petits et 
pourquoi pas aux grands! 

RESTONS SIMPLES ! 
Cette page educaje e:ant 
réservée aux enseignants 
l'équipe de Rédaction ne 
portera aucun jugement de 
valeur quant a la quahte 
pédagogique des program-
mes ou articles publiés Les 
critiques émanant d ensei-
gnants seront toujours les 
bienvenues 	elles seront 
publiées et transmises aux 
auteurs concernés 

P GLAJEAN 

MARIAGES 
Après deux exercices un peu 
sérieux sur la lecture, pour 
illustrer la présentation du 
didactitiel ELMO, nous vous 
proposons un jeu... Le jeu des 
mariages au principe très 
simple est un prétexte à des 
activités de lecture, tout en 
entraînant la mémoire visuel-
le et la logique. 

Il s'agit de constituer des pai-
res dans une liste de 8 mots 
cachés, que l'on fait apparaî-
tre en pointant le cache avec 
le crayon optique. Les mots 
sont "mariés" par une relation 
sémantique. phonologique 
ou autre suivant l'imagination 
de celui qui établit les listes. 
Les mots apparaissent à la 
reconnaissance rapide des 
mots. Ce délai sera plus ou 
moins long suivant le niveau 
qui aura été choisi par le ou 
les utilisateurs, il y a 8 niveaux 
différents. 

Notre jeu est plus passion-
nant à deux, chaque joueur 
pouvant pointer deux mots à 
tour de rôle et former ainsi un 
mariage. (Note : en cas de 
succès le même joueur peut 
recommencer). Pour agré-
menter ce jeu. des points sont 
accordés aléatoirement (de 1 
à 13) et parfois sort "un super 
bonus" qui double les points 
acquis (ou plus 5 si on est à 
zéro !) En revanche le joueur 
qui propose une mauvaise 
paire. qui avait déjà été poin- 

 . 	JPr- 1 
-EN ,0.3 _ 	:TTPB 9.1:LOC_ATE 3, 

a:PP:N "s Jeu des "ar,3ges •. 
25 .TTPB 9.9 
30 -CLC'

, 
:LOCATE +J. 	:?PjNT'Ce e' p:v• 

se jo.~era ':COL0a 4 6:LOCATE 19.3;•=P: 
YT• DEUX °;:COLO 3.0:PPI4T° Ou b;en 
COLOR 4,6:PP1NT' SEUL ":COLOR 3,0 
49 LOCATE 1, 22:PPINTePointe:  
3v€C Ie cran ... 

`•2 i NPUTPEN C.L 
55 1F C-0 OP ' ? -hE' °;. 
,i9 IF ABS' Fob -L 	3 :'HE' 53 
79 :F AB5<21?- 	2;j -HENJrJU=F:GOT'J .70 
3a IF 	 THEN 59 
90 JOU=2:L :SCPEEN e,3,4 
I80 ATTPB a.1:COLOP :.4:LCiCATE 6,PINT 
=oui aIle: Jouer a heur ... :COLON 0.3 

195 AT P8 8,8 
II9 LJCATE 8.l8:0PiNT"Preaier joue -Jr : 

126 COLOR I,e:INPUT J1s:COLOP 9,3 
.30 LOCATE 0, 12:eR1roT'Csn C ete joueur: ' 

149 COLOP 2,9:IN°UT J2s:GC;TOO 2'32 
17e CLS:SCPEEN 4,2,1 
ISO LOCATE 5.3:COLO? 8.1:ATTPB 0,::YT 
'Tu vas jouer seul 
18` ATTP8 8,:COLrtP 4.3 
I90 LOCATE 0. I:PPIHTb'r.  ar.  
ton prero• :COLOP :,9 
20e LOCATE 9,18:INPUT Jls 
X02 GQSUB 6209 
285 GOSUB 258e 
216 CLS:SCPEEN 1,9,9:AT7PB u.1 
212 LOCATE 8,:0:PPINT"LE JEU LES MAFINGE 
^':LOCATE 19,13 P~INT'VA COMMENCER ... 
213 BOY. '4,45.-'243.132'.3 
214 LOCATE 20,17:ATTe8 8,4:PPlNT'Patimc 
e

• 215 COLOR 3:LOCATE e,23:PP2NT'Ph.Nurhner 
1.0oHHe!Le' 

218 REM -- CHOI'/. 4 PIPE --- 
219 FOP I=9 TO MOT:Y:RNL:!IE;:' 
220 RESTORE 5889:PEAG LI:L=T'tE._: 
230 GOSUS 6189 
246 FOR I=8 TO 3 
250 READ As, Bs:: 	.i.e' T'Ew  
B:GOTO 250 
255 IF PND>8.4 THEN 259 
260 FOP J=9 TO I-1:'yeerif s. paire ne.a 
:hois:e 
278 IF P$(J,8)=AS THEN 256 
280 NEXT J 
299 Ps(1,8;=AS:PS(I,l>=BS:NEXT I 
295 SCREEN 2,8,8 
300 REM -- coordonreea af?:chage --- 
305 M=8 
3:6 RESTORE 7988:N=O 
328 IF N=8 THEN 318 
3336 READ C,L:N=N.1 
340 A-INT1PND•4i:B=INT(PNL'•2' 
345 FOP I=8 TO 3 
346 FOP J-0 TO 1 
347 IF COP(I,J,9)=C THEN 328 
348 NEXT J:NEXT I 
358 IF COP(A,8,8)i8 THEN 328 
368 COP<A,B,8,=C:COP'A,8,1>=L 
378 M=M+1:IF M'8 THEN 328 
38e REM -- zones crayons et caches -- 
390 PLH'r"O?DOMISOSr~04L6;EREMIDOL48Dt!° 
395 CL5:SCREEM 8,4,4 
408 FOP 1=9 TO 3 
4ir7` FOP J=9 TO : 

410 CCOP.!I,J.9ie:L=COP!i,J,1e8 
428 BOXF(C,L-4)-<C+LEMCP5çI,J;'•d+32,L+1 
2 .4 
43•̂. PEN 112*J: (C,L-4.- C•LENP$ I,J 	â2 
,L.12.' 
440 NEXT J: NEXT I 
458 PL"L6SOMIMlPEDOL48O3SOMIPEDO" 
469 SCREEN 3.4,4 
470 PE M -- •"vebwt dv eu --- 
498 TP=INT<PND*2''+1 
498 DEJS=•':MAPB: JA=B: JBB:CPI:Gv ué 2 
989 
599 rP=CP+I:IF JOU=1 THEN MS=" TOI ":GOT 
0 529 
505 GOSUB 3599 
519 IF TP=1 THEN Ms=' "+J1s•' 	ELSE "$= 
'•J2$" 

120 LOCATE 6,19:COLOP 3.4 
538 PRINT' a 	:COLOR 1.6:PPFNT Ns:::CL0 
P 3,4:PPINT" de jouer ' 
560 GOSUB 4090 
579 A=>:B=Y 
55'9 LOCATE 3. 19: C3LOJP 3.4 
?9 PPINT'er ore g ';:COLOP 1,6:PPIr 	Mi 
:COLOR ,4:PPINT" de ,ouer ' 
6e8 GOSUB 4000 

g :r :•=i: ANL ';25(8-'r)=F THEN 708 
28 r;O'i.uC 4588:GDSUB 3989 

638 ATTP8 e,I:LOCATE 10,28:COLOP 1,2 
640 PRINT' MAP.IAGE MANQUE I ' 
645 PLAY'O3DO02SOL48MIP.EL96DO' 
658 ATTRB 8,8:COLOP 3,4 
660 GOSUB 4588 
678 IF TP=1 THEN TP-2 ELSE TP=I 
675 GOSUB 2808 
62B LOTO 588 
708 GOSIJB 4588 
-10 ATTP8 8,1:LOCATE 18,29:COLOP 1,6 
720 PRINT' MAPIAGE REUSSI I ' 
725 PLAY'04L12PEPEM1DOMISOO5L48DO" 
726 IF CP>2 THEN 739 
727 LOCATE 8,1:PPINT' QUELLE CHANCE ;U 
PREMIER COUP ' 	':COLOR 3,4 
728 FOP T=1 TO 508:NEXT T: LOCATE e,I:PP 
INT SPC(48i 
738 ATTPB 8,8:COLOP 3,4 
740 GOSUB 4580 
750 COLOR MAP+1,8 
769 C=COP~A,6,9;~8:L=COP!H.B,FisP, 
770 BOXF'C,L-4i-(G•LEN,PS"A,B'>•8+32,L+1 
2),8 
775 C=COR N,I,8 H 8:L=COPfX,Y,1i•8 
777 BOY.FIC,L-4;-(C.LEW PS(X,Y))a8+32,L•1 
2,,8 
780 LOCATE COR(X,Y,0,+2,COR'::.Y.I' 
809 PRINT Psr!,ii 
419 LOCATE COR'H,B4O•2.COP'A,B.I 
220 PRINT PS(,' 
830 PEN Ae2llr'0,9 -8,8 
840 PEN x2.'(;(0.0'-10.0, 
859 MAR-MAP+1 
855 IF BON<5 THEN 860 
857 IF TP■ 1 AND JA=0 OP TPe2 AND JB=8 TH 
EN 860 
858 IF TP-1 THEN JA-JA•2 ELSE J8=J8.2 
859 COTO 878 
868 IF TP.1 THEN JA-JA+BON ELSE J8■ J8+BO 
N 
878 GOSUB 2080 
gee IF MAP-4 THEN 1000 
918 IF MAP'3 THEN 500 
915 LOCATE 0,1:ATTP.B 3,1:PPINT SPCf40 
920 LOCATE 5,c:COLOP 6.1 
930 PRINT' ON NE PEUT GLJ<. 'E TRQHFEP 

A VOS MARQUES 

CALENDRIER DES JOURNEES 
GRATUITES TEXAS 
Organisées par TEXAS INSTRU 
MENTSet D O M . avec le con-
cours d'HEBDOGICIEL. jour-
nées gratuites concernant l'uti-
Ihsation des calculatrices pro-
grammables ou non, en milieu 
scolaire et animées par Roger 

-ç0 1 

940 COLOR 3,4:ATTPB e.0:GOTO `.0e 
1880 PEN --- PARTIE FINIE --- 
1010 PLAY'O4L12REPEDOM1SO05DOPEPEL43I, C74 
50M 100' 
1015 CP=CP-1 
1029 CLS:SCPEEN 1.0.8 
1030 IF JOU=1 THEN 1209 
1848 IF JB>JA THEN 4S=J2$:fiOTO 1060 
1050 IF JA>JB THEN As=J1s ELSE 1120 
1060 LOCATE 8,4:COLOP. 1,3:ATTPB 0,1 
1070 PRINT'BPAVO '':AS:PPINT:PPIMT"Tu as 
gagne 
1090 IF AS-J1s THEN As=J2s ELSE At=J:r 
1100 GUS='Vein -tu ta revanche '•t 
1110 LOTO 1380 
:120 LOCATE 3,4:COL0e 5.2:ATTPE 0.: 
1130 PPINTJ1s;" et ";J25 
1140 PP.INT:PP!NT"Vous etes aussi folic ' 

1150 QUS='Une autre partie " 
1168 COTO 13300 
1200 LOCATE 0.4:COLOR 3,4:i,TTPB 9.1 
1210 PRINT'Tu as roussi ":PPINT:PPIN J1 
s: ' ' 
1229 JUST"Ve,)>- -tu recot.rencer° 
1306 ATTRB 0,0:COLO' 6.1 
1318 LOCATE 0,10:PPINT' 	;CCP:' 	.:f_ L 
1.9 
1320 PRINT° ES5415 pour cette partic - 
1330 PP.INT:PPINT 
1340 IF CP>12 THEN As=•Ca fait beaucaup" 
:LOTO 1360 
1350 IF CP<7 THEN As='C'EST EXCELLENT" E 
LSE As= 'L'est pas .al" 
1355 IF CP=4 THEN 4$"'tncroy4ble ...9uei 
le chance' 
1368 PRINT AS 
1370 LOCATE 0,22:PPINT QUA: 
1380 INPUT PS 
1398 IF Rf='NON" OR PS='non- THEN 5'3' 
1409 IF Rs='OUI' OR i='oui" THEN 1418 E 
LSE LOCATE 0,22:PRIMT SPC,48.:GOTO 1370 
1418 FOP 1=0 TO 3 
1428 FOR J-0 TO 1 
1430 00PII,J,18GORiI.J.B =OPf{I•! _' 
':NEXT J:NEXT I:GOTO 205 
1500 CLS:ATTPB 1.1 
1560 LOCATE 3.I5:PPINT'i,U PE''ûIF - 
157e ATTRB 0,0 
1580 PRINT:COLOP 3,8:PRINT'Pevenez :•r 
btentot... 
1598 END 
2000 p-EM --- IFFICHE SCOPE --- 
2810 :F Jnli=1 THEN 2100 

C•2p 	pi TE 0, 22: COLOP 1. r. 
2038 PRINT'SCORE : ;:COLOR 4,4 
2035 ATTRB 8,1 
2048 PRINT TAB(15);:COLOR 1,2:PRINT LEFT 
5<JIS.7); 
2050 COLOR 2,1:PPINT JA;:COLOP 4,4 
2060 PRINT TflBC25);:COLOP 3.5:PPsNT LEFT 
S. J25,7); 
2079 COLOR 5,3:PPINT JB:COLOR 2,4 
2075 ATTRB 0,0 
2080 RETURN 
2100 LOCATE 8,22:COLOP 5.3:ATTPB 0.: 
2105 IF MAP.4 THEN PRINT' TERMINE ':PETU 
PN 
2110 PRINT' COUP Nuvero °;CP:COLOR .,4 

DID! spec a; ;!e _^ a ^ at ere 
Rense:gnernents 	et 	:r sCnp- 
tions OPTIMA CONSEIL. Tél 
(7) 884 60 06. ou au ,ournal 

Date 

20 Ju n CLER!'ON- ER AND 

2120 ATTRB O.0:PET-J-N 
2580 REM -- choie. du niveau --- 
2505 RESTORE 2800 
2510 CLS:SCPEEN 6.8.1? 
2520 ATTR8 0.1:LOC«TE .I:s TPE 0.0 
:530 PP-INT °CHOISISSES LE NI.E. U 
2535 LOCATE 3,3:PPIMT'En pointant a"cc 1 
e crayon' 
2540 FOR I*1 TO 8 
2550 E0:<FC32.32+1•16-40.40.1•:D' 
2560 PEN 1-l;32.321.:4 - 48.40•1 16 
2570 READ As:LOCaiÉ -.1,2 •:FF:NTas 
2580 NEXT 1 
2600 ON PEN LOTO 2628.2638.2648.2650.266 
'3.2678,2688. 2690 
2610 LOTO 2600 
2620 TI.488:PETUPN 
2638 TI=300:P.ETUPN 
2640 TI=200:RETURN 
2650 TlrlBO:RETUPN 
2660 TI=70:RETURN 
2670 TI.5e:P,ETURN 
2680 TI=25:RETURN 
2690 T1=S:RETUBN 
2800 DATA Ires lacile.;ac;Ie.asser gyacil 
e.nori.al,asse: di(2ije.d:ft,c:lc.trec 
dtff:cile.2harpiDH 
3080 REM --- VEPIF SI MNP. DEJA PROP -- 
3010 IF A::•: THEN NsSTB$. St000•B•1+?8•;:• 
10+Y) ELSE NsSint •1080•YeI00•A•I'7.B' 
3020 IF 1NSTR'0EJS.NS=0 THEN 3108 
3830 LOCATE e,1:ATTPB 0.: 
3035 PRINT SPC<40):LOCATE 6.1 
3848 COLOR 3,0 
3058 PRINT' On we l'a deja propose 
3055 IF JOU=1 THEN LOCATE O.I:FOP Tel TO 
580:NEXT T:COLOP 3.4:PPINT SPC<48,:RETU 
RN 
3060 IF TR=I THEN 3070 
3065 JB=JB-BON:IF JB<8 THEN JB-0 
3066 RETURN 
3070 JA=JA-BON:IF JA<0 THEN JA=0 
3080 RETURN 
3100 DEJS=DEJS•'•' 'lis :RETURN 
3500 REM =- calcul BONUS =_ 
3585 IF MAP=3 THEN EON-I:PETURN 
3510 ATTRB 0,1:LOCATE e.I:PP.INT SPC'40': 
ATTRB 0,8 
3528 IF PND<0.1 THEN 3600 
3530 BON=fNTlPNC-.3-•1 
3548 LOCATE I.I:COLOP 6.1 
3550 PRINT' SI TO PEUSSIS TU MAROUE.':BO 
N; 'POINT'; 
3555 IF BON>1 THEN PRINT'S' 
3560 COLOR. 3,4:PETUPN 
3689 LOCATE IS.i:COLOP. 2.1:ATTRB 0,1 
3610 PRINT' SUPER BONUS ' 
3620 PLAY"0500eEM D ':HTTPS 8,0 
3638 BON=S:COLOP 3.4:PETUPN 
4000 ONPEN LOTO 4020.4930.4040,4058.4060 
,4070,4088,4090 
4010 LOTO 4888 
4020 X=0:Y=8:COTO 4100 
4030 X-8:'r=1:GOT0 4190 
4040 K=1:'r=8:GOTO 4100 
4050 x=1:'r=1:GOTO 4100 
4068 x=2:'r=8:GOTO 4100 
4070 X=2:Y=1:GOTO 4180 
4890 >:■3:Y-O:GOTO 4180 
4090 	3:y1 
4100 LOCATE COP<X,'i3O'•2•COP<x,'r,l' 
4110 COLOR 0,3 
4120 PLAY'L6050OMi$OL48D0' 
4130 PRINT P$IX,'r'' 
4140 FOR T ■0 TO TIUN(XT T 
4150 C-COP<>:,Y,B,•8:L-COR(Y.Y.I?se 
4160 BOXF,C,L-4)-.0+LEN(PS<\.'i);e8.332.L' 
12).3 
4170 RETURN 
4500 COLOR 4,4:LOCATE 8,18:FOP Tel TO 5: 
PRINT SPC'48':NEXT T:COLOP 3,4:P(TUPN 
5000 DATA 3 
581e DATA CHEVAL.,:.`-MLIEP.VOITUPE.CONLUC 
TEUPAVION• PILOTE .'-'ELi)• •iCLISTE.CAMi0N .P 

OUT I ER, TRACTEUR.. FEP111EP. MOTO, MOT NPC'. Fit_.E 
E, COSMONAUTE. BATE•aO• MARIN. JEEP. SûLGaT.c• 
5020 LATA LETTRE5,FaCTEUP•COURSE,CHGMPIo 
N, PANNE, MECAMICIEN.CAS$E POLE. CUIS INIER.0 
HAUSSURE.COPDONNIER.T ISSU .TAZLLLUw„,!AND 
E,POUC HEP. MEDIC AMENT,P HAL' MAC lEN. MAL «t E, C' 
OC7EUR.VIOLON, MUSIC IEN,•a 
5030 DATA MANGER.P(ST.wPANT.VO'rAGEp.TPAl 
N. PLANTER. JARDIN, CAC HER. TPE SOP. BOIRE, FûH 
TAINS,DANSER,rETE,JOUER,PARC.REGAADER.IM 
AGE.LIRE, HIS TOIPE, RANGER, VITEMENTS.LANCE 
P.. BALLON, •• 
6100 PEM - se placer au debut d'une list 
t --- 
6110 RESTORE 50001PEAD LI:Pw0 
6120 IF LP THEN RETURN 
6130 READ CS:IF C$~'•S' THEN P-P•1 
6140 LOTO 6128 
6200 REM --- MOT MELANGE --- 
6285 COLOR 3,4 
6210 PRINT.'PRINT'Donne-rot une couleur 
itis; 
6220 INPUT CS 
6230 FOR J-1 TO LEN'CS' 
6240 MOT■MOT•ASCtMID*(CS.J,I:'' 
6250 NEXT J:PETUPN 
7000 DATA 3.3.25.3.5,7,23,7.4,11,24.11.: 
.25,26,15 	 u 

à la semaine prochaine • • • 
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A. (HL) 
HL 
ÉCLATE 
8. (IX+1) 
DEC 1 
B.P. 	;CB 

A. B 
C. A 
B. 8 
IX.T20 
IX. BC 
DSPB 	; MOVCOD 
DEC3 	; ED 
1 	; 81 
NZ. DEC2 
IX. 121 
IY. TEDO1 
DSP4 	: INDEX 

2 	:02 
IX. T29-3 
NZ. DSPO : CODE INEXISTANT 
IX, 129 
DSPO 	; MOVCOD 
BC 
DECSP 	: DD/FD 
BC 
4DH 	1 + CODE SPECIAL 7 
Z. DECO 
HL 
A. (HL) 	: CAS PART I CaJL I ER 
76H 	; HALT 
HL 
Z. DECO2 
HL 
HL. OPA 
C. -1 
REGIND 	; HL -) IX/IY 
HL 
REGIND 
C 
NZ. DEC31 
RGN3 	: H & L 	-) 	HX 1 LX 
HL 
RCN3 
HL 

A. (OPA) 
1 	; CO SEULEMENT 
NZ.DEC00 
A. (HL) 
HL 	I LECTURE 
(DEP).A ; DEPLACETENr 
A. 2DH 
A.8 	: (IXY+DEP) 
AF 
A. (HL) 
HL 
ÉCLATE 
DECO 	: ANALYSE CB 
BC. OPB 
A. (BC) 
A 
NZ. DECS 
BC 
AF 
(BC). A 

543F 47 82718 ÉCLATE LD 
544e E607 027,219 *4D 
5442 322157 02730 LD 
5445 78 e2748 LD 
5446 82750 RRCA 
5447 8F 02768 RRCA 
5448 8F B27T8 RRCA 
5449 E6®7 02788 AND 

CODE • 544B 322857 02790 LD 
544E 78 e2808 LD 
544F 07 82810 RLCA 
5458 07 028213 RLCA 
5451 ES83 82838 AND 
5453 C9 82840 RET 

B. A 
7 
(YYY).A : BITS é-1-2 
A. 9 

7 
(XXX).A : BITS 3-4-5 
4,9 

3 	; A (--- BITS 6-7 

5454 FE30 	82868 REGS CP 30M 
5456 2005 	02878 JR NZ. REGS 1 
5458 3A2057 	82880 LD A. (XXX) 
5458 1887 	82898 JR REGS2 
545D FE31 	02900 REOS1 CP 31H 
545E 2006 	02918 JR HZ.REGS3 
5451 3P2157 	02928 LD 4.(YYY) 
5464 C6H8 	02938 R£1352 ADD A.8 

MICRODIS 
S;Zn 29 01160 PDD HL. HL 
53213 29 01130 POD HL. HL 
5320 21 0100 ADD FL. HL 
52D B5 01210 OR L 
5 ~2E EF 020 LD L. P 
S::F IBEO 012'0 JR NXVI 

01260 	; D E C O D A G E DES INSTRUCTIONS 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing. 
nous passerons ce pro-
gramme en deux fois. 

CAS PARTICULIER 
:HALT 

: HL ---> IX/IY 

rl/I 	- 	) 	IIX /I4Y 

Lorsqu'il est nécessaire de modifier un programme en 
langage machine (ou système pour reprendre un voca-
bulaire plus TRS80) il est presque toujours nécessaire 
de remonter au niveau du langage source (assem- 
bleur) pour pouvoir localiser l'endroit ou effectuer la 
modification. Il serait particulièrement fastidieux d'effec-
tuer cette traduction à la main. Mieux vaut utiliser un 
programme désassembleur pour faire ce travail, mais 
de façon un peu brutale, sans vraiment distinguer don-
nées et programme. 
MICRODIS, fait partie des désassembleurs, il est parti-
culièrement petit et rapide et connait tous les codes 
opération du Z80. 

Bernard DUPIN 
Fonctionnement: 
Entrer l'adresse du début: 1 à 4 digits hexadécimaux suivis d'un 
quelconque caractère non hexa. 
Une pression sur ENTER affiche les 16 lignes suivantes. 
! renvoie le programme au départ (adresse). 
x termine l'exécution. 
SPACE entraine un désassemblage sans aucun arrêt pendant tout 
le temps de la pression. 
Transportabilité: 
La conception très élémentaire de MICRODIS le rend facile à trans- 
porter sur un autre matériel (ZX81, SPECTRUM, MZ80). 
Particularités du MZ80: 
3COOH est l'adresse de la mémoire écran. 
CALL 109H permet d'effacer un caractère sur l'écran. 
CAL 19H permet de lire un caractère sur le davier. 

modèle 1 ou 3 16K 

00160 : 	TRES COURT a MOINS DE 1.5K DE CODE 
00170 : 	TRES RAPIDE 	MOINS DE 25S POUR LA 

TOTALITE DE LA ROM NIVEAU II 
00180 : 	ET IL CONNAIT LES CODES CACHES DU Z88 
08198 
o2 	,eraaaaaaaaaaaaoraa: asorvaas::s::aslaaasaa 

5280 00220 ORO 528HH 

5280 318852 00240 START LD SP, $ 
52$3 21 3F8 00250 LD HL, MSGINI 
52£6 0632 08260 LD B, FIN-MSGINI 
5282 7E 00270 STR10 LD A, (&) 
5289 23 00280 INC HL 
325A CD3300 0e290 CALL 33H 
528D 10F9 0800 DJNZ STRIZ 
528F CDBE53 00310 CALL HEXVAL 

5292 CDC901 STRI5 CALL 1C9H 
5295 0610 00340 LD 8.16 
5297 110ø3C 00;50 LD DE,3C00H 
5294 C5 00360 STR20 PUSH BC 
5298 D5 00x70 PUSH DE 
529C E5 00380 PUSH HL 
529D CDA455 00390 CALL DATA16 
5248 7B 00400 LD P.E 
52A1 C610 00410 RDD A.16 
52A3 5F 00420 LD E.A 
52A4 CD32S3 00430 CALL DECODE 
52A7 341057 00440 LD P.(COD) 
52AA CD7354 00450 CALL CODOPE 
52AD 78 00460 LD A.E 
524E ESCO 00470 AND OCOH 
52BO C61B 00480 ADD A.27 
52B2 5F 08490 LD E.A 
52B3 3A1D57 00500 LD P. (OPA) 
5286 97 00510 OR A 
5287 2811 00520 JR Z.STR40 
5289 C0C354 00x30 CALL OPERAN 
529C 3A1E57 00✓40 LD P.(OPB) 
522F 87 00 50 OR A 
52CO 2208 005£0 JR Z.STR40 
52C2 EB 00570 EX DE. HL 
52CZ 362C 00:,80 LD (HL).'.' 
5205 23 00590 INC HL 
52C6 EB 00600 EX DE. HL 
52C7 CDCZS4 00610 CPLL OPERAN 
52CA CI 00620 STR40 POP BC 
5208 E5 00630 PUSH HL 
52CC AF 00640 XOR A 
52CD ED42 0062 SBC HL. BC 
52CF C5 00660 PUSH BC 
5LDO 45 20670 LD B. L 
52DI El 00680 POP HL 
3202 78 00£90 LD A. E 
5203 E6CO 20700 AND OCOH 
52D5 0605 00710 ADD A.5 
5207 5F 00720 LD E.A 
5208 CS 00730 STR45 PUSH BC 
52D'3 7E 00740 LD A.(HL) 
52DA 23 00750 INC HL 
52DB CDP955 00760 CALL VALHX2 
52DE Cl 00770 POP BC 
52DF 12F7 00720 OJNZ STR45 
52E1 El 00790 POP HL 
52E2 E3 x0800 EX (SP).HL 
52E3 014000 20010 LD BC.64 
52E6 09 08820 ADD HL.BC 
52E7 E3 002I-0 EX (SP),HL 
52E2 DI 00840 POP DE 
52E9 Cl 00250 POP BC 
52EA 10AE 00860 DJNZ STR20 
52EC 344032 00870 LD A.(3240H) 
52EF FE20 00820 CP BOH 
52F1 289F 00890 JR Z. STR15 
5253 CD2B00 09900 STR50 CALL 213H 
52F6 87 00910 OR A 
52F7 20FA 00920 JR NZ.STR50 
52F9 CD2900 009 0 STR5 CALL 28H 
52FC FE20 00940 CP ' 
52FE 2892 00350 JR Z, STRI5 
s:ø FEOD 00960 CP ODH 
5202 288E 00370 JR Z.STR1S 
5304 FE2F 00980 CP  
5306 CP8052 01990 JP Z. START 
5309 FESB 01000 CP 'X' 
508 20EC 01010 JR NZ.STR55 
530D C7 01020 RST 0 

5:2E 210000 01040 HEXVAL LD HL.0 	: LECTURE ADRESSE 
5311 CD4900 01050 HXV1 CALL 49H 
5314 CD P.O 01060 CALL -,H 
57,17 FE 3O 01070 CP ' 0' 
51119 F2 01020 RET H 
5318 FE A 01090 CP  
5310 FA27S3 01100 JP M.HX3 
5;IF FE41 01110 CP P. 
5,21 F8 01120 RET M 
5322 FE47 01130 CP  
5.24 F0 01140 RET P 
5325 D607 01150 SUD 7 
5::27 DE',O 011£2 HX3 SUB '0' 
529 29 01170 ADD HL. HL 

5331 28 01288 DEC00 DEC 
5332 7E 01290 DECODE LD 

23 0I3 INC 
53"'...4 FF76 01310 CP 
5336 DD21F757 01320 DEC2 LD 
5:.3A 281F 01330 JR 
533C CD3F54 01340 CALL 
533F CDC753 01356 CALL 
5342 FE4D 01368 CP 
5344 c0 01370 RET 

81390 : SPECIAL CODES 

5345 7E 01418 LD 
5346 23 81420 INC 
57.47 CD3F54 01430 CALL 
534A DD4681 01440 LD 
5340 100E 01458 DJNZ 
534F 47 01460 DECO LD 
5350 07 01470 RLCA 
5351 80 01480 ADD 
5552 4F 01490 LD 
5353 0600 01500 LD 
5355 DD21FA57 81510 LD 
53.•59 DD09 01529 ADD 
5338 1871 01530 DEC01 JR 
5350 101C 01540 DECI DJNZ 
535F FE01 01550 CP 
5361 200A 01560 JR 
5363 00210658 01570 LD 
5367 FD214257 01580 LD 
53613 1875 01590 JR 

536D FE02 01610 DEC2 CP 
536F DD213958 01620 LD 
5373 2059 01630 JR 
5375 DD213C58 01640 LD 
5379 1853 01650 JR 
5378 CS 01660 DEC3 PUSH 
537C CDC753 01670 CALL 
537F Cl 01680 POP 
5380 FE4D 01690 CP 
5382 2820 01700 JR 
5384 28 01710 DEC 
5385 7E 01720 LD 
5386 FE76 01730 CP 
5388 23 01740 INC 
5389 28A8 01750 JR 
5388 E5 81760 PUSH 
538C 211D57 81770 LD 
538F BEFF 01780 LD 
5391 CDID54 81790 CALL 
5394 23 01880 INC 
3395 CD1D54 01818 CALL 
5398 OC 018'"[0 INC 
5399 2007 01830 JR 
539B CD2F54 01840 CALL 
539E 2B 01830 DEC 
539E CD2FS4 01860 CALL 
53A2 El 81870 DEC31 POP 
53A3 C9 01880 RET 
53A4 3A1057 01890 DEC4 LD 
5A7 FE01 019ee CP 
53A9 2086 01910 JR 
53AB 7E 01920 LD 
53AC 23 01930 INC 
53RD 321F57 01940 LD 
53B0 3020 01950 LD 
5382 80 01960 ADD 
53B3 F5 01970 PUSH 
5384 7E 01980 LD 
5385 23 01990 INC 
5386 CD3F54 02000 CALL 
5389 CD4F53 02010 CALL 
53BC 011E57 02020 LD 
538E 0A 02030 LD 
5300 87 02040 OR 
5301 2001 02050 JR 
53C3 08 02060 DEC 
5304 F1 02070 DECS POP 
5305 02 02080 LD 
53C6 C9 02090 RET 

5307 47 02110 DECSP LD B.A 
53C8 1006 02120 DJNZ DSPI 
533CA DD219P57 02130 LD IX.T9 
530E 1834 02140 DSPO JR MOVCOD 
53DO 1006 02150 DSPI DJNZ DSP2 
5302 00219057 02160 LD IX.T10 
53D6 182C 02170 JR MOVCOD 
5308 1004 02180 DSP2 DJNZ DSP3 
53DA DD221PO57 02190 LD IX.TI1 
S3DE FD213257 02200 LD IV.TABI1 
53E2 1808 02210 DSP4 JR INDEX 
53.E4 00215257 02220 DSP3 LD IX.T1 
53EB FD212257 02230 LD IV. TABOO 
53EC 3A2157 02240 INDEX LD A.(YYY) 
S3EF 07 02250 RLCA 
53F0 0600 02260 LD 8.0 
53F2 4F 02270 LD C.A 
S .F3 FDO9 02280 ADD IY. BC 
53F5 342057 02290 LD A.(XXX) 
53F8 FDA600 02300 AND (IY+O) 
53FB 4F 02310 LD C.A 
5--FC 07 02320 RLCA 
53FD 81 02330 ADD AIC 
53FE FD6601 02340 ADD A.(IY+1) 
5401 4F 02 350 LD C. A 
5402 0009 02360 ADD IX.BC 
5404 D07EOI 02370 MOVCOD LD A.(IX+1) 

5407 CD5454 02380 CALL REGS 
540A 321D57 02390 LD (OPA).A 
5400 DD7EO2 02400 LD A.(IX+2) 
5410 CD5454 02410 CALL REGS 
5413 321E57 02420 LD (OPB).A 
5416 DD7EOO 52430 LD  
5419 321057 02440 LD (COD).A 
5410 C9 02450 RET 

5410 7E 02470 REGIND LD n, (ML) 
541E FEOE 02480 CP OEM 
5420 2004 02490 JR NZ.. RGNIO 
5422 3E2A 02500 LD A.2AH 
5624 1814 02510 JR RGNIS 
5426 FEIA 02520 RGNIO CP IAH 
5428 2810 02530 JR Z,RGN15 
542A FE22 02::40 CP 22H 
542C 280C 02550 JR Z.RGNIS 
°;42E C9 02560 RET 

542F 7E 02580 RGN3 LD A. (ML) 
3430 FEOC 02390 CP OCH 
5432 2803 02600 JR Z. 
5474 FE00 02610 CP 0011 
5436 CO 02620 RET Ni 
5437 87 026"S0 RGN35 ADD A. A 
54,8 CF.IF 02040 ADD A.IFi1 
`.434 3C 02650 RGNIS INC A 
5438 80 02660 ADD A, I1 
5430 OC 026711 INC C 
5430 77 02100 LD  
54 SE C9 O7f'30 RET 

La Rédaction 

I80 
Suite page 19 

Suite de la page 13 

943• COTO 90 
944G IT J=0 THEN LOTO 2780 
9445 If 0$(J) (1)<)"O" THEN LOTO 
2740 
9450 LET Of (J) (1) =STRS S 
9460 LET AtJ)=0 
9465 LET OVO-1 
9467 LET Jul 
9470 GOTO 90 
9475 CLS 
9476 PRINT " 
9480 IP Ow0 468 
9482 FOR F%1 TO 9 
9483 IF Os (F) (1)u"0' THEN PRINT 
06 (I') (2 TO 
9484 NEXT P 
9485 PRINT AT 21,0;"PRESSEZ UNE 
TOUCHE." 
9485 IF INKEY$=" THEN LOTO 9486 
9487 GOTO 90 
9488 PRINT "RICH" 
9489 GOTO 9486 
9500 CLS 
9505 PRINT AT 10,0'0• 
9506 IF Sul THEN GÔTO 9900 
9507 PRINT "VOUS ETES MORT..." 
9510 PRINT AT 20,0;"ENCORE UNE P 
ARTIE (oiN) ?" 
9520 IF INKEY$u"N" THEN GOTO 980 
0 
9530 IF INKEV$c 'O" THEN LOTO 95 
10 
9540 RUN 
9600 CLS 
9610 PRINT " VOUS DEVEZ CHERCHER 
UN DOCUMENT" 

9620 PRINT 
9630 PRINT " 	 PROUVANT 
LR" 
9640 PRINT 
9550 PRINT " 	 CULPRBILI 
TE" 
9660 PRINT 
9570 PRINT " 	 D 
9680 PRINT T 9, 

A 10 1 AT 12,13;" 	 1Rf 1~ 
14;' 	";AT T4 î14;' 	';~iT 1S,Î ,  

9690 PRINT 
9700 PRINT "MAIS CE DOCUMENT CST 
CODE." 

9710 PRINT "IL FAUT DONC CHERCHE 
P LE CODE." 
9720 IF INKEYI="" THEN GOTO 9720 
9721 SCROLL 
9722 PRINT "UNE FOIS CELR FAIT I 
L FAUDRA - 
9723 SCROLL 
9724 PRINT "SORTIR." 
9727 SCROLL 
9730 PRINT "TOUTES LES PIECES 30 
NT UUES DU" 
9731 SCROLL 
9735 PRINT "SUD." 
9736 SCROLL 
9740 PRINT "SAUF EXEPTIONS:" 
9741 SCROLL 
9750 PRINT "DANS CE CRS DES PRC 
ISIONS VOUS" 
975). SCROLL 
9760 PRINT "SERONT DONNEC5 ULTER 
IEURCMENT." 
9761 SCROLL 
9762 PRINT "BONNE CHANCE." 
9763 IF INKCY$u" THEN GOTO 9763 
9764 LOTO 10 

9iMkIN 9"DOMMAGC•. 
9930 SAVE "MRà" 
9940 RUN 

y 
CARRCTJRE5IENEVIO[OPINVIN5EJ:3 
3092 PRINT AT 10t5;'l.....";RT 1 
1,8; . auua. '; AT 12,5; • ..... • 

LIGNE 6040: ...;RT 16,9;" NOS." 

LIGNE 7630: ...;AT 11,2;'• 	, 
9320 PRINT AT 21,0:"LUC FAIT 5 'V 
OUS ?a)"; 

9478 PRINT "VOUA TENEZ:" 	■ 

HL 
R. (HL) 
HL 
76H 
IX. T19 
Z. DECOI 
ÉCLATE 
DE CSP 
4DH 
NZ 

16 



TRAQUE 
Sur un terrain quadrillé (9 X 9) vous entrez à la case 
(1,1) et vous devez vous rendre à la case (9,9). Un 
monstre surnommé BUG, situé à la case (5,5) au 
début du jeu tentera de vous en empêcher. Vous avez 
30 points de vie au départ,et chaque déplacement de n 
cases en consomme n au carré. 
Si BUG tombe sur la même case que vous, vous êtes 
mort... Pour gagner, il suffit d'atteindre la case (9,9) 
avant d'avoir épuisé ses points de vie et sans être rat-
tapé par BUG. 
Trois niveaux de difficulté (24, 27 ou 30 points de vie 
au départ). 

G.OSMONT 
Instructions: 
1) XEQ TRAQUE. 
2) NB ALEA < 1? 
introduire un nombre positif inférieur à 1, puis RIS. 
3) niveau diff. 1, 2, 3. 
entrer 1: facile, 2: moyen ou 3: difficile. puis RIS. 
4) Affichages successifs de: CASE X: x,Y = y. (votre position) 
BUG X = x', Y = y' (position du monstre) 
PTS VIE = nn (points de vie restant). 
Déplacement, Direction ? 
entrer la direction (en degrés), RIS : par exemple, 0 ou 45 ou 90. 
Distance : 
entrer le nombre de cases , RIS puis retour en 4 sauf dans les cas 
suivants: 5) Arrivée dans la case (9,9) sans encombre, Bravo vous 
avez gagné. 
6) Le monstre arrive dans la même case : dommage Mort rapide. 
7) Vos points de vie sont épuisés: Pts vie = 0 Dommage, mort 
rapide. 
Remarques: 
1) HP 41 doit être en mode degré. 
2) Ne pas sortir des limites du jeu (le programme ne teste pas les 
valeurs de X ou de Y < 0 ou , 10). 
3) Limiter le nombre de cases de déplacement à 1 of 2, sinon épui-
sement rapide des points de vie. 
4) Le jeu sera plus difficile (et plus intéressant) si on ne se déplace 
que d'une case à la fois. 
5) La case 1,1 est en bas à gauche et la case 9,9 est en haut à 
droite. 

83 'HE ALEA ;1 7' 
84 TONE 5 
85 PROMPT 
86 ATO aa 
87 FIX A 
88.LBL 01 
89 1 

18 STO 81 
11 STO 82 
12 5 
13 STO 83 
14 STO 94 

15 'HIV. DIFF.1,2,3' 
16 PROMPT 
17 -J 
18 * 
19 3:s 

28 + 
21 STO 85 
22+LBL 82 

23 'CASE X:• 
24 ARCL 81 
25 'E,Y:' 
26 ARCL 82 
27 TONE 5 
28 PYIEW 
29 PSE 

38 •BIJG X:"  

31 ARCL 83 
32 'l-,Y:' 

33 ARCL 84 
34 TONE 5 
35 PYIEW 
36 PSE 
37 -PTS VIE 

38 TONE 5 
39 ARCL 85 
48 AYIEW 
41 PSE 
42'LBL ?3 
43 -DEPLAr,EMENT- 
44 TONE 5 
45 AVIEW 
46 'DIRECTION ?' 
47 PROMPT 
48 ENTERt 
49 "DISTANCE ?' 
58 TONE 5 
51 PROMPT 
52 ENTERt 
53 Xt2 
54 ST- 85 
55 RDH 
56 P-R 

571.45 111 RCL 88 
58 * 112 9821 
59 INT 113 s 
68 ST+ 81 114 .211327 
61 RDN 115+ 
62 1.45 116 FRC 
63 1 117 STO 88 
64 INT 118 .8 
65 ST+ 82 119 + 
66 RCL 85 128 INT 
67 X<8? 121 RTH 
68 GTO 	11 122.LBL le 
69 RCL 81 123 RCL 82 
78 9 " 124 RCL 84 
71 X=Y? 125 X=Y? 
72 GTO 	12 126 GTO 13 
73.LBL 84 127 GTO 86 
74 3 128.LBL 	11 
75 STO 86 129 'PTS VIE = 0" 
?6 RCL 81 138 TONE 3 
77 RCL 83 131 PYIEW 
78 - 132 PSE 
79 X>8? 133 GTO 14 
88 XEQ 87 134.LBL 12 
81 X<8? 135 RCL 02 
82 XEQ 88 136 9 
83•LBL AS 137 X=Y? 

138 CTD 15 
139 GTO 04 
148'LBL 13 
141 "DOMMAGE ..' 
142 TONE 5 
143 TONE 4 
144 TONE 3 
145 A4'IEW 

146 PSE 
147+LBL 14 
148 'MORT RAPIDE' 
149 TONE 3 
158 AYIEV'' 

151 PSE 
152 GTO 16 
153+LBL 15 
154 '..BRAVO . .• 
155 TONE 5 
156 TONE 7 
157 AYIEW 
158 PSE 
159.LBL 16 
168 .END. 

■ 

Hp 41 

84 4 
85 STO B6 
86 RCL 82 

87 RCL 84 
88 - 
89 X>8? 
98 XEQ 87 
91 X<97 
92 XEQ 88 
93 RCL 81 

94 RCL 83 
95 X=Y? 
96 GTO 16 
97+LBL 86 
98 RCL 85 
99 X=8? 
188 GTO 11 
181 GTO 82 
182+EBL 87 
183 XEQ 89 
184 ST+ IND 86 
185 RTH 
186*LBL 88 
187 XEQ 89 
188 ST- IND 86 
189 RTH 
118+LBL 89 

LES MOTOS NDIA L S 
5...4...3...2...1 PARTEZ!!! 
Les motos sont lancées à pleine vitesse. 
Le motard rouge essaie d'entourer son adversaire .Le 
bleu ayant découvert la ruse, projette son rival contre 
la paroi... 
Cela vous tente, alors tapez ce programme sur votre 
DRAGON 32 et foncez... 

Jérôme PAILLET 
P.S.: Deux vitesses au choix. Pour les grisés de la vitesse rempla-
cez les lignes 160, 170, 180, 190, 200, 210, 220, 230, 420, 430, 
440, 450, 550, 560, 570. 580 par des REM et tapez les lignes su-
vantes: 
410 PSET(X3, Y3. 4) 
540 PSET(X3, Y3, 3) 
Option manettes ou clavier. 

10 DATA BD,R,B3,BU.BA, 5.39 
20 FOR P=2999îJ TO 2:506 
30 REP D FS POKE P,':~AL! rH"+FS 
40 NEXT 
30 POVE411, H4E 
60 POKE412,.,.H29 
70 POKE410,,.NBD 
80 POPE419,57 
90 1 0'31J8 939 • 'PEGLE DU JEU 
100 POKE65495,9:'RcGELEP.PTIvt1 
110 CLS-Pt10DE1,1 -cREENI,0 PCL=: 
120 COLOR 2 LINE<9,2i-!25:,191>,PSET,B 
130 X1=128 'r1=39 i2=128 r2=179 
140 REM DEBUT DIJ JEU 
150 Y.< 1 )=0 Y! 1 i=+4 F< 2)=9 'r`! G i=-4 
160 IF X! 1)=0 AND ('1,=-4 THEN PRE.ET!X1-2,`(1+2)'PPE'EET'X1+2,'(1+2) PSET!X1,Y1,4> 
'GOTO 299 
170 IF i( 1)=e AND '!! 1)=+4 THEN PPE ET!ll2,'( î-2) PF.ESETC%1+2,'rl2i PSET(Y.1,r'1,4> 
'GOTO 299 
180 IF X< 1 i=-4 AND `(! 1 i=9 THEN p.E7t,Y1,Y1,4) PPE ET<X1+2(1-2) PRESET(X1+2,Y1+2> 
-LOTO 2e0 
190 IF X<1)=+4 AND Y! 1 )w9 THEN PET(`/.1,Y1,4) PPESET(X1-2,`(1-2);PPESET(.X1-2,'(1+2) 
200 IF X(2)=9 RND Y( 2 i=-4 THEN PET X2,(2, 3 i PEE•~ET! %2-2, Y[+2) PRESET Y.2+2, 72+2) 
'LOTO 249 
?10 IF %(2 )a9 RND Y( 2 i=+4 THEN PRE$ET< X. -2 , ~(2-2 .' PPE SE T! Y.2+2,'(2-2) P SET(X2, 72, 3 ) 
LOTO 249 

220 IF X! 2)=-4 AND '(! 2 i-0 THEN P SET! X2, 12, 3) PPESE r! X2+2. Y2-2) • PRE SET(/2+2, `(2+2 > 
, LOTO 249 
238 1F X! 2 i=+4 AHC 'r" 2 )>9 THEN PET' X2, 7'2, 3 > . PPESE r! X2-2, Y2-2) PRESET( X2-2, Y2+2) 
249 IF F=2 THEN ,TOTO F:e 
250 IF PEEK' 41 )=223 THEN ( 1 )--4 Y.! 1 >=9 t 0TO 369 
266 IF PEEN' 34222 THEN (! 1 )=+4 Y.! 1 )=C I KOTO 359 
270 IF PEEK! ;39 )=2 39 THEN Y' 1 )Q-4 • '(, 1)=9 CrJTO 359 
269 IF PEEK! 345)=239 THEN X! 1 ,=+4'( I ,=0 'OTO 369 
290 .OTO ,15y 
309 IF F-2 THE14 710 
310 IF PEEK,' ,4; ;=22 THEN X2,-4 7' 2,'8 GOT') 499 
320 IF PEEK 1 344 i=22.; THEN X! 2)-+4 '((2)=9 t~0T0 490 
33e IF PEEK! 349)=2;3 THEN (2)_4 ï! ,~ )'5 GrJTO 499 
34e IF PEEP•' 3 8)=251 THEN W2,4• '/./ 2 i.9 GOT'J 4'?0 
35e LOTO 499 
3;e PEM 
379 X3=X1+'/. 1 ) '(3'Y1+Y< 1 > Y.4- X1+.!! 1 i/2 Y4='(1+Y! 1 i/2 
38e IF PPOJINT(X4,'(4)<>i THEN PS-"PO)UGE" ,OTOJ 7srJ 
39e IF PPOINTlX3,','3 .1 THEN R!="PE)UCE 'LOTO 759 
4ee PSET(X4,Y4,4> 
410 REM 
42e IF X<1)-0 FIND 7(1i=-4 THEN P'ET' ::3-2,'r`:+2,G • PNET '/.~+i,'rîr2.er FETHv...Ys.ç) 
: OTO 460 
430 IF x! 1 )d9 AHD Y': I i=+4 THEN PSETe, X3-[,'!3-Z, i i P'.ETC X3+2, 913-2, 2 i P ET! X.3„ `(3, 2 > 
- LOTO 469 
449,IF 'X(I )d-4 AND '(C 1)=9 THEN P5ET('✓..'s,'f3.2) P;ET<f3+2,'(3-2,2> PET<'/..3+2,r' î• i 
: OTrJ 460 
450 IF XC 1 )=+4 AND Y< l i-9 THEN FSE7F%:.'ls,2i F'SET• : 3 2, cl 2.2 • 
,GOTO 469 
460 X1-X3 
470 '(1_Y3 
480 LOTO 300 
490 REM 

59e Y.3=i!2+fC 2 ) ?3=•i'2+(   2) X4Y:2+X< 2 ?/C `r4'iL'i 
1.10 IF PPOII4 T(X4,Y4><?1 THEN As-"BLEU" GOTO 769 
520 IF PPOINT(X3,7:3)<>1 THEN Af="BLEU" i:.OT!i 76îJ 
"J39 P`3ET!X4 ,Y4,3> 
540 REM 
55e IF X!2)=9 AND Y(2 )=-4 THEN PSET(X3-2.'i+2.2) PSET(X3+2,Y:3+2,2) PSET(X3,Y3,2) 
LOTO 590 

569 IF 'Z! 2)=9 AND Y(2)'4 THEN PSET< X3-2, Y3-2, 2) PSET< X3+2. Y3-2, 2) PSET! X3,1'3, 2 > 
,cOTO 590 
570 IF X( 2)=-4 AND Y(2)=9 THEN PSET(Y3, Y3.2 ) • PSET(>C3+2.1'3-2, 2) PSET< X3+2, Y3+2.2 ) 
•,OTO 590 
Sea IF xc2)=+4 RND Y!2)=9 THEN PSET(X3,Y3,2>:PSET<X3-2,Y3-2,2):PSET(X3-2,Y3+2,2) 
LOTO 590 

590 X2=X3 
0,300 Y2=Y3 
;' 101 POKE 410.50 
620 LOTO 160 

30 J=jO'.STV' 9 
5413 K= J0'(STK( I ) 
';se  .J2=J0YSTK< 2 ) 
660 Y2-JOYSTK! 3 ) 
670 IF J<5 THEN X! 1 )a-4 Y! 1 )=9 • GOT~I 360 
580 IF J>58 THEN X(1)=+4:Y(1)=9 LOTO 369 
690 IF I«5 THEN Y(1) -4 :<i -0 GOTO ?69 
70') IF K>58 THEM Y< 1 ;=+4 X! i :r0 G0T0 :36îJ ELSE LOTO 360 
710 IF .J2<: 5 THEN X'2)=-4 'f( 2)=9 LOTO 490 
720 I F J2.5 THEM X(2)=+4 Y! 2)=OJ GOTQ 490 
7313 IF V2'i THEN 7(2)=-4X(2)=9 GOTrJ 490 
749 IF K2>52 THEN Y(2)-+4 X, 2)=0 ,OTO 490 
750 GOTO 490 
760 IF R$ "E:LEU" THEN rIRCLE<X2,Y2),RtlD!5)+2,pND!3)+1 ELSE GIR1. LE!X1.Y1).RNC,!5>+ 2, PP1D( 3)+1 
770 R=A+1 IF A<20 THEM ;r'JNDBND!25S), 1 G0T') 7'M 
739 A-c} 
790 CLS PND(8, PPINT&103,"LE ";AS;" A PERDU."; 
8130 PRINT:3168 "0T1 RECOMMENCE 7", 
910 IS=IUVEYs 
820 PPIrlTrgrr,-64+5• "LE,~" • 
8i0 PP I IITi?4rO- ;4+9 . "fob s; ' ; 
840 PPIl1Tr.4g0-64+1`, "EtIDIABLEES"; 
850 P=F'EEY! CT-'C4 > 
8,650 IF P=254 QP P=253 OR P=126 OP P=125 THEN i.,rlT!i 11îJ 
870 R=R+1 IF 1-10 THEN A=9 S0tJND255,1 	 • 
359 PP0I1T' 3,))-1  
339 PPINT•489-F4,STP.It.GS!.12, 143+P11E. 
9rî9 IF 13< •"O•, ATIO Is' "11" THEN E10  
910 IF IS-"u" THEN P0YE6:3494 • C+ ENp 	 o 
920 gCHMDZC, 1 'SOIIt10199, 1 	rJ!RIG1:~~i.G ;îî!1!!E i5` . 1 	'fiTrr 11C+ 
930 rl_5 PPIiTr+•* o. " 	LE' r1!ITljé: E"IIGIhBl_1:F _" 
940 PPAlTCW••lg, . ^ 	PAR JEROME PAILLET" 
950 PP,IUT~•4 "3, ' 	 siIR [r✓A'JU 32 ,. 

960 FOP 1=1 In r; 
970 PPI►IT 

?510 NEXT I 
1900 FOP I-1 T! 1000 IIE:~:T I 
1ril(I FtjR 1~1 TO 8 
1020 PRINT 
I 
lî)40 ttE;,:T I 
1050 CL'~.FPIJIT PR1rtT" 	 r~9 ( r> ..i» r ori 
100•rî Pp'1► HT PPrffr' C:HFIOIJE .1OUEUP t''IT EI TER 

"E=.'-. 	rUIF'-. Ft 	II" Ci)I T FIITij!IRFP L'F II► IF 
- r1 I . "' 
10070 PP tilT ' ':/l)! ILEI '.1011=• C U ;uTf 
I')0   IItt►'E?3 
199'3 IF IS!,"0" AND I$< >"U'• TNFN 1081) 
11013 IF If="0" THEN •50=18'9 FLJE spi-':.;' 	 120 PR!UT" 	rrrrr 
1I Iii r-Ftr1T" 'VOULEZ 'Jfu1; UTILISER" 	 t.,4n IF INVE,'S "' THEA 
11:•41 F'1-•Ir ► r"- LE CLRVIER 	<C)" 	 12•50 et .:.. 
I I0 c PLUT^ 	LES r1A1IETTF3 r r1;° 	 126.0 NF'TrIT pF'IHT° 
114ît FNtt1t 	 I._ 0 p►•9 ft1T F-RrrIT" I.r. F 
I I`..1' IS=IIüF'1% IF 	I'i" 	"u:" rt rit., 1$, , '19 „ TNEnl 11',11 	 1._9BL GF'I1I1"'. ....... F• 
I1:0 IF Is':" rHF.t1 F-0 FLE F-Z 	 1)90 P►•'INT"FE. rp!I Pfp'=• P 
I t; :' ri: F'"-0 THE14 1220 	 1 ~_,~~ d'l1l1°r' .......P 
1180 PFIPIT " 1_F 	In1,IEIJP R0pJSE H LA MillIt•TIE 	DRI,-, IIF." 	131'.' frPIMY °IJ ....... P 
t I?n PPI1T" LE 1CPJÈIIR BLE!1 R Lü MINETTE 	GHUCUE." 	1320 PRINT I Rift" LF. f1 
1200 PPIfiT" ÇrPP.pr Jjne Er,nc1-S n t'nnr [.P✓ t t 	 1,30 PRIfIT" 	....... P 
1 210 If=INVE'ii IF IS="" THEN 1210 ELSE PFTI)Rf 	 1?44 PRIMA"r3 ....... P 
1220 PRINT" r:ELA HE SEPT A RIEN DE LAISSER !M DOIT 	13`ç+ PRINT"~- ...... P 
SUR ONE 7O'JGHt: SINON 	D 9 EMP 	 I3~0 PRINT"-, ...... p,  

FCHEP L'ADVERSAIRE DE Trj!1R-NEP." 	 13711 r'PI►IT 'OTO 12n1f 

32 

-r 1.1 ii'? to'uh~"/ 
12.10 

11!IrSF IPI IL I:C" 
i d"iF tpo1JT F. P' 
I.11 	I C'.'.r:rlUR6 
rPIIF' I. 4I) IIF.•' 
JUN Ci.' 1 7 " 
LEU UI II. r; 
~:n1R Mr?N1FR•• 

118 DE' ŒNDRE" 
OUR GAUCHE" 
OUR DROITE" 	. 
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MACHINE INFERNALE 
Une machine infernale menace une paisible ville. Vous 
seul êtes capable de la protéger. Pour cela, il faut 
grimper les étages jusqu'au levier de droite, qu'il faut 
actionner pour accéder à celui de gauche. Une fois 
celui-ci atteint, vous vous retrouverez instantanément 
en bas, car il vous faut accomplir cette manoeuvre trois 
fois pour sauver la ville... 

Olivier TILLEMENT 
Mode d'emploi: 
Ce jeu peut-être utilisé sur un VIC 20. avec une extension 8 ou 
16Ko, avec un joystick. 
Le premier programme est destiné à charger le code de l'extension. 
it permet de retrouver le même code qu'avec un vic 20 normal. 
En recopiant le programme, attention. Pour dessiner les échaffauda-
ges. tous les espaces vides à l'intérieur des guillemets doivent être 
tapes en faisant SHIFT et SPACE en même temps. (D'où l'emploi 
de 96 à la place de 32 Pour effacer des points.) Attention aux 
piéges. 
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10 REM-PROGR.DE.16 KO- 
li PO?<E642,32 P~~K-c36369,240 PSKES6?66,?EEK(36866)CR128 
31 PC4.E648,38 PûKE35555,250 PCKE2,I28 P0KEi,8'P0KE2.I9Z SY50 

READY . 

1 OCSU3850 
2 REM**4*MU5l0tJE(I )*•• 
3 DRT,12~Z38,2,239,1,2S8,2,236,1,236,2,238,1,236,2,234,1,234,2,236,1 
4 Df17.l234,2,231,1,231,2,234,1,231,2,230,1,230,3,234,3,238,3,239,1 
5 DRTR238,2,235,1.234,2,231,1,230,3,-1 
6 DR1'?231 1.231,1.234,1.234,1,236,2,238,1,239,1,236,1,236,1,236,1.238.1,234,1,23 
4, 1 
7 DRTP.231,1,231,1,234,1,234.1,236,2,238,1,239.1,236,1,236.1,236,1,238,1,234,1.23 
4,1 
8 DRT 234,1,234,1.5,230,2,-1 
10 GCSUB8G?:FORTs1TCt9 READRX:NEXT 
I 1 RE --------------- 
12 ?EYS1*GRAPHIQUES*R• 
13 PJXE36869,240:P0<E65e,128 0=5144 I=7167 
15 FQQjuGT0G41016.1=I+1 ?(KEJ,?EEKG+25500):NEXT:Ol6144 
18 F0RI*264T0264-167 RERDF•POKEG+I,F:NEXT 
20 DRTP255,255,255,255,255,255,255,255,24,60,90,24,22,18,19,24,24,60,90,24,24,16 
5,195 
25 LPT?0,0,3,0,0,24,60,24,24,0,12,72,104,40,58,le8,255,0,0,1,128,32.8,64,64 
30 V97FI34,68,60,?8,219,Z53,231,153,129,255,129,255,129,255,129,255 
31 DRTP.24,28,38,24,24,24,28,52,24,62,90,24,104,72,220,24 
32 DRTR24,28,tg,24,24,24.56,44,255,255.255.255,253,255.255,255 
33 DRTR253,255,255,255,255,255,255,255 
34 DRTR255,255,253,25.255,255.255,25, , 164,88,4,42,1,255,85.255,0.e,00,0 
35 DATAI,2,4,4a,88,40,î6,0,64,32,16,10,5,10,4,0,0,4,10,5,10,16,32,64 
36 DPTRe,1e2,254,251,2s0,118,68.24,97,34,60,126,219,235,231,153 
5S POKE36a59,254:PCKE36879,IS 
67 REM---------------- 
68 RE'.*+'Ir cUBLES.•r• 
78 EC=0 PP.INT 	< 	1-1! 	I 	< 	I ;s r 
71 PRIr4T°.i!iItV •l(!I!!!I 	a!!IIl!!!! 	r(!}!!!}!!tl!!t 	C 	< 	< /.. 
72 PRINT".' 	C 	( 	< 	rr}!!!I!It!CI!!!t}!C 	! I!!t 	!!Cl!! 	!(V 
73 PRINT"T 	( 	( 
74 PRINT".î 	! 	< 	C 	-!C!!tll!!...! 	'III !, fir(! 	! t I 	!!!'!I" 
76 PRINT"7 	C 	 < 	C 	 < 	It1'}!}!!!I!!}!!!(til 
78 PRINT"7r!!r !rt 	!!!I!C!1/ 	( 	C 	 C 	( 	C 	 ( 
80 PRINT"i7 -(ii_!<r1!!!rrt!!!!'!, 	(r 1(!! !1! 	II! ! 	C 	( 	 !.. 
81 PRINT-7 ( 	(  
82 FORD-8164708185 PCKE0,33'NEXT POY,E8163,39 P=95 8=96'POKE7790,39 
83 PGKE8093,46 
84 RESTCPE GOJSUB908 
65 REM----------------
86 REt:SS*SVRRIABLESS*I 
90 X=8162 01=97151 02=37152 PGKE37154,127 Z=41'Tw7791 DQI'TS=8150 DS=-I ?5=96 Pm 
96 
92 T6=7799:D6wI P6s96 P7=95 D7-1T7799 T✓.=7yî9 L~i=I F2=96 R0=0 t,V=39 NI=38720 
113 PEt1=======aa:=e=== 
114 PEr'+DEBUT DU JEtJa• 
115 ¢Ei~O=~saa~oa~a=serC! 
116 P.E) ----------------
1 17 FEr.rr1V T DU' HEk05' • 
119 IFZ=35THEN135 
120 TI=PEEK!01) T2'PEEK!02)'D2aSGN(TIRt4D16>:D3050}4!T2PND128) D9=S',N T1P?4D4) 
124 IFZw35THEN13S 
125 PGKEX,R POKER;-22,R 
130 X=x+D2-D3 P=PEEK!X, B=PEEKCX-22) IFPEEK!X+22)=95THErAx=.!+2t 
I31 IFP=4eOR0=ITHEN5eÇ 
133 IFPEEY.(X-44)=96Rr~DD3=OTHEttZ=33 ùP-2 XBx-22 
135 IFZ-35THENQR=QR+1 IFOR=3THENX=X+22 Z=41 POKEX-44,96 
137 IFR<>BORR=33THEN<=X-D2+D3 R-96 
138 IFD2=CTH.£NFR=FR+1 Z-42 IFF?=2THEriZ=41 FF =Q 
139 IFD3=?TNENFTaFT+1 Z=:4 IFFT-2THENZ043 FT=E 
140 POKEX,Z POKEX-22,36 
142 IFR=7810THEt~7ee 
144 IFXm7703P.t~DR; <>3THEN702 
148 REM--------------- 
149 RE7$•1* BRUIT R**$ 
150 PG=PG+ZM IFPO>38THEUZM=-2 
152 POYEMU,130+PG IFPO<STHEHZ11 2 
158 REM--------------- 
159 PEM*.r VT BO'JLLE T 1 • 
160 POKET,P POKET+NI,1 T=T+D P&PEEK(T) IFF<i96THEt4' c,, 
170 POY.ET,W'J POKET+NI,S 
171 PCTE7790.wv 'V,39 4B-WB+1 IFUB>1THENUB=0 WV=53 
173 REM--------------- 
174 REM••MVT BOULLET2• 
175 IFBS- R REtt'S=M5+1.IFM5>N5THENB5.0 r15.6 
176 IFb5=1 THE?Iî95 

180 POKET5.P5 PO%zETS+NI.1:T5=T5+D3.P5=PEEK(75) IFF'5O9%THEN548 
198 P0KETS,WVwF0KET5+NI,5 
193 REM--------------- 
194 REAM*E`M'IT P0ULLET3t 
195 I F B6Q 1 T HENf16=r ~5+ 1 I FM6>NSTHENB6-0 1 r6=8 
196 IFF6=1THEN2l5 
200 POKET6,P6 FOKET6+NI,1:T6=T6+D6:P6=r-EK(T6):IFP6O 95TI€ 68 
205 IFFEEK(T6+22)=45THEN16=T6+21 D6=22 
210 POKET6,WV P0KET6+NI.7 
213 RE!1--------------- 
214 RE'*Tiv7 BOULLET4I 
215 IFb7=1THENl17=M7+1=IFN7=>N7THE4B7=8:fl7-0 
216 IFB7=ITHEN235 
220 POKET7,P7:POKET7+NI,1rT7=T7+D7:P7=PEEK(T7):IFP7<>95TI€ 588 
225 IFPEEK<T7+22.=45THENT7=T7+21:D7=22 
230 FOKET7,WV;POKET7+NI,7 
233 REt1--------------- 
234 REM**t VT POULLET5* 
235 IFB3=ITHENM8=;18+1.IFMS=>NSTF 	=8:M8=8 
2-6 IF38=1THEN498 
242 FOKET8,P8:POKETS+NI.1:T8=TB+D8:P-a=PEEK(T8):IFFB<?96THEN62à 
245 IFPEEK(T8+22)=45THENT8=T8+21:D8a22 
250 POKET81 WV F'0KET8+N I , 7 
400 IFX=7739THEN28O8 
490 KI=KI+1:DA=DA+I-IFKI=3THENKI=e:POKE7722.83:G0T0168 
491 IF!;=7728THEN15e0 
492 PGKE7722,52:GOT0119 
493 REM=============== 
494 REII4*FIN DU'JEU'I* 
495 REM===========____ 
493 REM---------------
499 REMIMERO3 MONTRNT* 
sea Q=1 DB=SCN!TIRND4>"DI=âlSNC7lR*lBO) X=X-224CD1-P2) R=FEEri!X>- fi=FEEK(X-22) 
506 IF(?=33ORR=33)0îB=32ORA=32THE;lX=X-D2+D3+22#(D1-D0):R=40:00TO140 
507 IFD2=e0RD3=0THENQ=C 
509 GOT0140 
515 REM 
516 REr'#TEST 30ULLETS* 
517 RE.,_______________ 

p 518 RE --------------- 
519REM*1W*BCULLET I**a 
522 POKE779I,96:IFP=40THENDP=DP+I:IFDP>ITHEND=22=6OT0170 
521 IFP=46TH_NT=T-D:D=-1:P=4e GOT0170 
522 IFP=390RP=53THEND=1~T=7790:0070170 

-; 523 IFP=40THEN170 
524 I FP<>33THEN22t38 

- 535 P=40:T=T-D:D=1-G0T0178 
538 REM---------------

)1 539 REM*#•BOULLET 2±** 
540 IFP5=40THENDP5=DPS+1:IFDP5>ITKEND5=22:G0T8198 
541 IFFS=390RP5=53THE,11D5=1:T5=779e:S5=1:N5=INT(RND(1)*18):G0T0198 

' 542 IFP5=40THEN190 
543 IFP5=46THENT5=T5-D5:D5=-IzPs=48:G0TO198 

O 544 IFPS<>33THEN2000 
555 P5=40 T5=T5-D5=D5=1 0OT019e 
558 RE1---------------  

/f 
 559 REM***ECULLET 344* 
560 IFP6=48THENG0T0210 
561 IFF6=390RF6=53THEND5=1.T6=7798:86=1.N6=INT(RND(1)15C):G0T0218 
563 IFF6=44THE!1T6=T6-D6:D6=-1:0070575 
564 IFP6<>33THEN2O?a 
565 IFD6=IORD6=-ITHENT6=T6-D6:D6=22 0.010575 
566 T6=T6-D6 D5=1 
570 IFP6=40THEOT0218 
575 P6=96:0070216 
578 REM--------------- 
579 RErt,.*50L'LLET 4**e 
580 IFP7=48THEN60T0238 
581 IFP7=390RP7=53THEND7=1:T7=7790::B7=1:N7=INT(RND(1)*40)-GOT0230 
583 IFP7=44iHENT7=T7-D?:D7=-1: 070595 
584 IFP7<>331HEN2800 
585 IFD7=10RD7=-ITHENT7=T7-D7 D7=22:00TO595 
586 T717-D7 D7=1 
595 P7=96'G0T0230 
598 REM--------------- 
599 REM*#èE'CULLET 5414 
6ee IFP?=400RP8=53THENG0T0258 
601 IFP8=39THEND8=1 T8=7798 88=1•NB=IMT(RND(1)#30)•G0T0250 
603 IFP8=44THENT8=T8-D$ D8=-1 0010610 
604 IFP8<>33THEN2800 
605 IFAS=1GRD8=-lTH£t4T8=T8-D8:D8=22:0070610 
606 T8=T8-8:D8=1 
610 P8=96•G0T0250 
6ô0 &Et_______________ 
681 F.Et••14LEV IERS1*I w 
682 RErt=====__________ 
698 AEtt--------------- 
699 REM«!LEVIER N' 1l* 
700 GoSUFS10 
701 POKE7?S9.49:F0KE7729,99 FOY.E7707,96 POYE-,6O0.51:G8TO119 
7X3: REM--------------- 
703 REI I*LEVIER N' 2#4 
712 GOSUB820 
713 POKE76S0,50 POKE?702,33 RC=RC+I:P0KE7?37+RC,48 P0<EX,96'P0(EX-22.96 IFR( 3TH 
EN119 
714 P0KE7729,96:POKE7707,101 P0KE7789,47 
715 PO1EX,96:POKER-22,96 X=8162'DR=O~G0T0I19 
7?; RErt--------------- 
799 REr'444•MUSIQUE4r4. 
800 t^U=36875:MI=36878-POKEMI.15 
881 READER IFRY,=-1THEN805 
6Er2 P0KEMU,RX READRC F0RT=ITORCe90:NEXT:P0KEr1U,0:F0RT=1T028•NEXT•G0T0801 
805 POKEr,U,0:RETURN 
81e FORRZ=223T0234•POKEr1U,RZ FO'R=1T048.NEAT Fr)KEMU,B NEXT•RETURN 
820 FORAI=223T0239 POYEMU,RZ FORRX=17040 NEXTmPOKEMU,O NEXT 
825 FORRZ=239T022-ISTEP-1-POKEMU,AZ FORRX=IT040- NEXT :POKEMU,O NEXT .RETURN 
848 REM--------------- 
849 REM*REGLE DU JEU.* 
858 PRINT"LR t'RCHINE INFERNFLEI" 
851 PRINT" 	♦44)1► •!»»:U)I7►7+7+*'7+*f".POKE36879.75 
855 FAINT"KLXQQO.UNE MACHINE MENACE LAFAIX DE LA VILLE...' 
856 PRINT".DETFUISEZ '_0N 'SOEUR!" 
857 FRINT".RTTENTION AUX PIE0E$!":PRINT"1 -EVITEZ LES MONSTRES KAMIKAZES" 
858 PRINT" -CONSTPUISEZ UN FONT SOLIDE." 
859 PRINT")QOxPQur:E .H.FUSE'LA VILLE CCIMPTE SUR VOUS..." 
87E RETUF't1 
1498 REM-------------- 
1499 REM•*FIN DU JEU*• 
1500 RESTORE GO5UB8O0 FORT=1 T070.P0KE36879,T:PO(E36876,130+TFORRX=1T040:NEX1 
1510 F0KE36876,0  ET 
1599 PRINT":Xtri(BXe)--------------------------------------------" 
1690 PRItIT"YPPIPI - it';iii$lrbN"It$)1 •7t$)7 ),$,r. 
1610 FF'It1T 'KeLN 'VILLE EST SRIrrEE" 
1620 PRINT".GD--------------------------------------------" END 
1?9E REM-------------- 
1999 REr1)FEFFF:T R '8'4 
2308 F0±'E:; «, _ FOi EX,. 7 RESTORE t>>>UBSNtj 
2C+d4 FRItNT ;rrr,P1XA------------------------------------------- -- 
2tr05 FRINT"))l.ELR EST PI 1I$ *11$I f"7tf1G" 
2010 1FRC=2THEN<<00 
2ti2O IF(1 THEti0 
î)9O IFDH 901HEN2405 
2115 IFDA>90THEN+ 415 
2100 I F DA':1 B'5 THEN`4&5 
215 IFDiR=>105THErQ14 5 
2300 IFDFCIE'THcrt2440 
2315 IFLFi=. li' 'l r1445 
:4Y: FFIt4T  
4,410 PRIr:T nZ PPITFE$ r1çuv,IS" C4.T02489 
4415 fF1ft FJIPfiAUVR1S" 00702439 
245 PkINT ;tJPtt ES f1OYEN" GOTO24a9 
L4;;, PRIf ,T ,:nPt'IEN GOT04fs9 
2440 PRINT 	 SI MAL" 00T02489 
244, FPlt1T"J.ZJIP IEN" 00102489 
2459 FP1t1T"iiC--------------------------------------------- 
240 G')UF?O ' 
~4: FRIttT "nie)- ° 
2500 t.oT Q, .' ■ 
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si, 
Suite de la page 16 

~s 8° 
02940 RE T 
02950 R£GS3 CP 32H 
02]68 RET Ni 
0:970 LD A.(XXX) 
02`1O0 RRCA 
02390 AND 3 
03000 ADD A. 18H 
03010 RET 

03840 1 	AFFICHAGE DU CODE OPERATION 

-•4fb C9 
5467 FE32 
5469 ce 
S46A 3$2e57 
3460 OF 
546E E63 
5470 C6IR 
5472 C9 

03060 CODOPE CP 49H 
03078 JP P.COD70 
03080 COD18 PUSH HL 
03090 LO H.0 
83100 LD L.A 
03110 DEC HL 
03120 ADD HL. HL 
03130 ADD HL. HL 
83148 LD BC.TCODES 
03150 ADD HL.BC 
03160 LD 8.4 
03170 C0040 LD A.(IL ) 
03180 CP •M• 
03190 JR Z.COD60 
03200 LD (DE).A 
03210 INC HL 
03229 INC DE 
03230 DJNZ COD40 
03240 POP HL 
03258 RET 
03260 COD60 LD Ii. OPA 
03270 LD A.(HL) 
03280 LD (HL).OFH 	: A-REG 
03290 INC FL 
03300 LD (HL).A 
03310 POP HL 
03320 RET 
03338 COD70 CP 4CH 	: CODES GROUPES 
03340 	 JR 	Z. CODSO 
03350 	 SUB 	46H 
03360 	 RLCA 
03370 	 RLCA 
03380 	 RLCA 

RLC$ 
03470 RLCA 
03480 LD B.A 
03498 LD A.(YYY) 
003500 CP 4 
03510 JR NC.COD90 
03520 ADD A.37H 
05530 JR COD75 
03540 COD9O 	XOR A 
03558 JR COD1O 
03588 : AFFICHAGE D'UN OPERANDE 

03930 OP7 DJNZ OP8 
03940 LD A.(HL) 
03950 INC HL 
03960 LD 8.0 
03970 OR A 
03988 JP P.OP70 
03990 LD B.OFFH 
04000 OP70 LD C.R 
04010 PUSH HL 
04020 ADD HL.BC 
04030 OP71 CALL DATA16 
04040 POP HL 
04050 RET 
04060 OPS DJNZ OPS 
04070 OP91 LD A.(HL) 
04080 INC HL 
04090 JR OP22 
04100 OP9 DJNZ OPIO 
04110 OP91 LD C.(HL) 
04120 INC HL 
04130 LD B.(HL) 
04140 INC HL 
04150 PUSH HL 
04160 PUSH BC 
04170 POP HL 
04180 JR OP71 
04198 OPIO DJNZ OPil 
04200 LD A. • (' 
04210 LD (DE).A 
04220 INC DE 
04230 CALL ORBI 
04240 JR OP51 

04250 OPII DJNZ OP12 
04260 LD A.'(• 
04270 LD (DE).A 
04280 INC DE 
04290 CALL OP91 
04300 JR OP51 
04310 OP12 DJNZ OP13 
04320 LD B. ICH 
04330 JR OP131 
04340 OP13 DJNZ OP14 
04350 LD B. 1DH 
04360 OP131 LD A.(HL) 
04370 INC HL 
04380 LD (DEP).A 
04398 JR OP151 
04400 OP14 DJNZ OP15 
04410 LD B.1CH 
04420 JR OPISI 
04430 OP15 DJNZ 0P16 
04440 LD D. 1 DH! 
04450 OP151 LD A.'(' 
04460 LD (DE).A 
04470 INC DE 
04480 LD A. B 

644911 CALL OPSP 
04500 LD A. ' s• 
04510 LD  
04520 INC DE 
04538 LD A. (DEP ) 
04548 CALL VAL4X2 
04550 JR OP51 
04560 OP16 DEC B 
04570 DEC, B 
04580 DEC 8 
04590 LD A.(XXX) 
04600 DJNZ QP21 
04510 ADD A. 14 CDPD 
94620 JR OPSP 
04638 0P21 DEC B 
04640 JR Z. VALHXi : BIT 
04650 DJNZ OP23 
04660 RLCA s RESTART 
04670 RLCA 
04680 RLCA 
04690 OP22 JR VALHX_ 
04700 OP23 DJNZ OP24 
04710 LD A.IFH 	: REG I 
04720 JR OPSP 
04730 OP24 DJNZ OP25 
04740 LD A. 004 	: REG R 
04750 JR OPSP 
04760 OP25 DJNZ OP26 
04770 AND 3 	: IM 
04780 JR Z. VALHX 1 
04790 DEC A 
04800 JR VALHXI 
04810 0P26 LD A.8 
04820 ADD A. 1F14 

04840 : RECHERCHE D'UN NOM DE REGISTRE 

2953 PRINT'C7 	 EAEB 

C5" 
2954 PRINT'C7 	7079 
CS" 

2955 PRINT'C7 	7E7n8AF08S 
C5' 

2956 PRINTC7 	71) 	FV 
CS' 

7457 PRINT'C?C4CiC40n8S8A8t: 	t7E8s cra 
c 	C5' 
2958 PRINT"C7 	9595 F9tC?C2C2C2COC 
7C2_C4 	c:-- 
29)9 1'RJNT"C7 	9595 	043 	8A85 8 
A85t ( C•' 
29b9 PRINT" C313C3C3C3< :: FC 3r1~'3C3r3C3C3 
C JC JL 3[_ J.- J. JC 3r_ 3(: 3C ,IC 3C "JC J 
2901 PRINT'UOUS V[NCL U'FNoorlrw•EIR NOTRE 
coutil. - 

2162 PRINT'CONTRE 1.E FONO 11$RIN,COf1MN0A 
NT' 
2983 PR1NlFUOIE D'EAU IIVPORT(1wTE...#OIF1J 
cog-v t» T' 

2984 FOR1-1T09~ a ()Xfl 
2965 GOTO?i00 

n1 
2987 r OR 1--' I T 09AAA • NF )c T 1 
2988 6010289/1 
3000 PRINT"0" 
3081 PRINT" 0404C4î b[:4cbï 4Cq~:4t:•~C4C+t oC 

c41.4C4c4C1C414c4C4C4(-4f 4 

3007 PRINT'C7 	 83 
C5' 
3093 PRINT"C?EAE8 	 ` 8484 89 

BA C5' 
3884 PRINT"C7 EAEO 	 AgBi 8 
4898489C5 
3005 PRINT"C7 EAEO 	 ' 
(i)' 

1003 PRINT -•C) 	0L0(01 
C5" 

3007 PRINT"C7 	(5 	 81)61 
CS" 

.1808 PRINT"C7 	C5 
CJ" 
3009 PRINT - C7 	CS 	 10 
C5" 
3010 PB1lifC7 Co CS 	 AC 
C5' 

[.A " 
3554 PRINT"nnCF[INE uOUS UONNE UN INDICE 
CONCERtaVNT" 
3555 PRINT -*lC PONE OU NUL1LRO SEC[" 
3550 PRINT"CE N'EST COiN'RIS EN1R0:8-3111111 

3557 PRINT ;PRINT•+'RINT •PRINT"00NN( CHANC 
F" 
3558 FORIlTUI509WNE)TI 
J559 G0TO70I 
3680 PRINT I AFi ( 32) ; ' OIlvi 	v0008✓i8NYW0Ut1 
SSION" :,'RINI 
3681 1'RIIII I AU (3A) ; 'vo0iWiOm0AoYav08t1nCC 
(1:1LIî • 
3682 FURI 110400 
3603 JK'INT(173I»0(1)1+1 .Mtl1NT1?5tRNI1( 
,))+I 

J004 SLIJK,JK •SI TNU,NU;`.t iNH,JK :CTJK,NH 
:MI)TI 
J60'i PRINT "N" .PRINT TfIN( 7[1) .' 8{fo[1WIi8O 
il(IIWWr1 I `.51 UN" 
J0116 1 ORI -1 7 0 1 00011 Nl.KT I 

1407 C.D8U2I)AN 

5473 FE49 
5473 F29B54 
5478 E5 
5479 2600 
3478 6F 
547C 28 
S47D 29 
547E 29 
547F 01FC35 
5.482 09 
5483 0684 
5485 7E 
5486 FE23 
35488 2807 
348A 12 
5488 23 
5490 13 
548D 10F6 
S48F E1 
5490 C9 
5491 211D57 
54947E 
5495 360F 
5497 23 
549877 
5499 E1 
549$ C9 
5498 FE4C 
549D 280C 
349F D646 
54A1 07 
54$2 07 
54$3 07 
54A4 47 
54t5 3A2057 
541 80 
54;9 IBCD 
54$8 3A2057 
54AE D604 
5480 380E 
5482 07 
5483 07 
5484 47 
5485 3$2157 
5488 FE04 
54BA 3004 
548C C637 
549E 18E8 
5400 AF 
54C1 1885 

54C3 87 03600 OPERAN OR A 
54C4 C8 03610 RET Z 
54C5 O6FC 03628 LD 8.0FCH 
54C7 FEOE 03630 CP 004 
54C9 2816 03640 JR Z. OPS 
54CB FE1F 03650 CP 1 F1 
54CD FA8E55 03660 JP PI. OPSP 
5400 2009 03670 JR NZ.OPA 
54D2 3D 03689 DEC A 	:AF 
5403 CDEE55 03690 CALL OPSP 
5406 3627 03700 LD A.27H 	. 

5488 12 03710 LD (DE).A 5551 CDEiE35 
5409 t3 03720 INC DE 5554 3E28 
54DA C9 03730 RET 5556 12 
54DB D626 03740 OPA SUB 26H 5557 13 
5400 47 03750 LD 8.R 5558 3A1F57 
540E F2FOSA 03760 JP P. 0P6 5558 CDA955 
54E1 3E28 83770 OPS LD A.•(' 555E 1888 
34E3 12 03780 LD (DE).P 5560 85 
54E4 13 03790 INC DE 5561 05 
54E5 78 03800 LD A.8 5562 05 
54E6 C6IE 0?.810 ADD A,1EH 	:26H-8 5563 3$2057 
54E8 CD8F55 031320 CALL OPSP 5566 t086 
54E9 3E29 03830 OP51 LD A.•)• 5598 csie 
54ED 12 03.840 LD (DE).P 556A 1822 
54EE 13 03850 INC DE 556C 05 
S4EF C9 83860 RET 556D 2843 
5410 2004 03870 0P6 JR NZ.OP7 556F 1005 
54F2 0GF5 03880 10 B. OFSH 	:(C) 5571 07 
54F4 lBEB 03890 JR OP5 5572 07 

5573 07 
03910 : 	CALCUL ET AFFICHAGE D'(JNE ADRESSE 5574 1833 

5576 1004 
5578 3EIF 
557A 1812 

:DEPLACE)'IENT 	 557C 1004 
557E 3EOE 

5580 1 ROC 
5582 1007 

.B MEME SIGNE QUE C 5584 E603 
5586 282$ 
5588 3D 
5589 1827 
5588 78 
5580 C61F 

:DATA 	8 558E 0608 0486E OPSP SUB 8 
VALHX2 5590 07 84870 RLCA 

5591 0600 04880 LD B. 0 
,DATA16 5593 4F 04890 LD C.A 

5594 ES 04980 PUSH HL 
5595 21C055 04910 LD IL. TOPER 
559S 09 04920 ADD HL. BC 
5599 EDAO 04930 LDI 
559B 7E 04940 ID A.(HL) 
559C FE20 04950 CP  
559E 2802 04960 JR Z.OP2 
55A0 EDAO 04970 LDI 

:(ADR8) 55A2 El 04980 OP2 POP HL 
55A3 C9 04990 RET 

55A4 7C 05010 DATAI6 LD A.H 
55A5 CDA955 05020 CALL VALHX2 
55AS 7D 0S030 LD A. L 
55A9 47 05040 VALHX2 LD B. A 
55AA OF 05050 RRCA 
55AB OF 05060 RRCA 
55AC OF 05070 RRCA 

:( ADR 16) S5AD OF 05080 RRCA 
55AE CDB255 05090 CALL VALHXI 
5581 78 05100 LD A.B 
5582 E60F 05110 VALHXI AND OFH 
5584 FEOA 05120 CP 10 

:(IX+DE P) 5566 FABB55 05130 JP M. 0P30 
5599 C607 05140 ADD A.7 
55B8 C630 05150 OP30 ADD A. '0' 

:(IY+DE P) SSBD 12 05160 LD iDE).A 
556E 13 05170 INC DE 
558F C9 05180 RET 

;(IX.DEP ANTERIEUR) 

:î1Y+DEP ANTERIE(JR) 

à suivre 

03390 10 B.A 	 5521 CD0055 
03400 LD A. (XXX) 	 5524 18C5 
03410 COD75 ADD A,B 
03420 JR CODIO 
03430 	OD80 LD A.(XXX) 	; CODES A REPETITION 
03448 SUB 4 
03450 JR C. COD90 5526 1009 

5528 3028 
552A 12 
552B 13 
552C CD1255 
552F ISBA 
5531 1004 
5533 861C 
5535 1804 
5537 1009 
5539 061D 
5536 7E 
553C 23 
553D 321F57 
5540 180$ 
5542 1004 
5544 061C 
5546 1804 
5548 1016 
554A 061D 
554C 3E28 
554E 12 
554F 13 
5550 78 

54F6 1012 
54F8 7E 
54F9 23 
54FA 0600 
54FC 87 
S4FD F20255 
5500 06FF 
5582 4F 
5503 E5 
0409 

5585 CDA455 
5508 El 
5589 C9 
550A 1004 
5500 7E 
5500 23 
550E 1864 
5510 1009 
5512 4E 
5513 23 
5514 46 
5515 23 
5516 E5 
5517 45 
5518 E1 
5519 18ER 
5518 1009 
551D 3E28 
551F 12 
5520 13 
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C5' 	 7946 PRINT'C7 	- - 	 98 	 C3c3XC384AC C5" 

2902 PRINT'C584858A89 	-- 	C 	 C5- 	
3583 PRINT "fARnl LES 10 FREa11ERE5 UL l.'A 

2980 PRII4Tc7 8A8FG3c3C3C3C3C3C3C3C3848 	 lE,I4(1BET•' 
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Lode Runner Broderbund 

Vous êtes un corn 
tique très loin da 
ennemies. les terrtults utrl-

geants de l'empire prélèvent 
depuis des années des impots 
prohibitifs en or, amenant le 
peuple au bord de la famine. 
Votre mission? Vaincre les 
pièges des cent cinquante ta-
bleaux (chambres `ones) et re-
conquérir chaque caisse d'or 
prises au peuple opprimé. 
Votre entraînement intensif cous 
autorise à semer vos poursui-
vants dans les dédales de cha-
que chambre. Mais vos ennemis 
ne sont pas stupides ! IIs cher-
chent à vous pousser à l'erreur. 
s'ils ne peut vous rattraper. 
Votre seule arme réside dans 
votre pistolet laser qui vous per-
met de creuser des abîmes 
sous les pieds des gardes. 

Pour pouvoir accéder au tableau 
suivant, vous devez prendre 
possession de toutes les cais-
ses d'or de la pièce, puis grim-
per à l'échelle la plus haute pour 
atteindre l'étage supérieur. 
Vous passez les cent cinquante 
niveaux sans encombres? Rien 
ne vous empêche, grâce à l'édi-
teur de tableaux. de créer vos 
propres chambres fortes. 
Load Runner est un des rares 
jeux d'action faisant appel à la 
réflexion. Car si les premiers ta-
bleaux peuvent se franchir uni-
quement grâce aux réfexes, 
d'autres vous poseront des pro-
blèmes apparemment insolva- 

o 

o 

o 

o 

o 

. + 
0 
0 

bles. jusqu'à ce que l'idée 
germe. 
Ainsi, le niveau 150 nécessite 
un "suicide" pour atteindre les 
deux dernières caisses. A vous 
de déjouer les pièges multiples 
à leur gré, augmenter la vitesse 
de jeu, tout comme les apprentis 
auront accès à une action au ra-
lenti. 
Alors bonne chasse au tré-
sor..,Et n'oubliez jamais que le 
peuple expolié sera reconnais-
sant de votre sacrifice. 

Michael 
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LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

VENDS GOUPIL 3 configura- VENDS 	Nombreux 	modules 
tion 4 6809 avec 2 FLOPPY jeux pour T199/4A + manettes 
DFDD 320 Ko, carte graphique de jeu. 	160 F. 	Pièce. 	Patrice 
couleur 256 	x 	512, tous les COLLIN 	19 	rue 	Gai 	Patton 
cordons (série, parallèle, péri- 54270 ESSEY LES NANCY. 
tel): 25.000 F. 
Didier CUGY 9 impasse Ar- VENDS pour Vidéopac Télé in- 
chimbaud 	33400 	TALENCE corporée 	+ 	Cassettes 	au 
Tel.:(56) 98.00.82. choix: 	1200 	F.Bon 	état. 	Eric 

GRAGORI. 	Tel.:(91)31.32.54 
VENDS 107 (fin décembre 83 (le soir vers 18H ou Plus). 
sous garantie) + K7 Basic + 
Pictor + Trap + lecteur enre- VENDS pour T199/4A modula- 
gistreur de K7 Thomson + ma- tezur SECAM (avril 84) entrée 
nettes de jeu + livres de jeux antenne. Prix 400 F. (à débat- 
en basic . Le tout 3500 F. ou tre). 	Annie 	FREW 
ÉCHANGE contre Commodore Tel.1859.50.93 (après 20H). 
64. Tel. Stéphane 302.75.69. 

ACHETE petits écrans derriere 
VENDS carte sonore 11 octa- les boites de K7 Vidéo ATARI. 
ves 	Pour ZX 81: 	150 F. ou 15 	F.pièce. 	A envoyer à Ar- 
éCHENGE 	contre 	16K. 	Phi- naud CHEVALIER 	11bis rue 
lippe 	MOUGIN 	Tel.: de 	la 	prospérité.La 	Varenne 
(81)86.96.12. 94210.. 

VENDS TRS80 Ml L2 16K + VENDS 	ZX81 	neuf 	+ 
livres "le pratique du TRS" + 2 mém.64K + clavier PRO. Le 
"other mysteries" + monbiteur tout 	1400 	F. 	(détail 	possi- 
2500 	F.Gérard 	ESCOFFIER ble).Tel.: 	628.19.07 	ou 
Tel.: 547.31.79 (après 19H) 001.92.96. 

CHERCHE programme basic CHERCHE lecteur disk. pour 
sur 	ZX81. 	VEND 	ou APPLE IIe et carte 80 colon- 
ECHANGE 	programmes 	et nes à prix intéressant. Ecrire à 
idées. Michel GUERACH, Ke- Stéphane BERVARD 41 ave- 
raoul Yzella La Roche Maurice nue du Gal de Gaulle 54210 
29220 	LANDERNEAU SAINT NICOLAS DE PORT. 
Tel.:(98)21.47.45 (soir). Tel.:(8)348.20.02. 

VENDS 	HP41 	(9/82): 	900F, VENDS 40 programmes pour 
QUAD MEMORY: 300F., Lec- T199/4A 	+ 	1 	livre 	102 	pro- 
teur de carte + 100 cartes:800 grammes 	pour 	T199/4A. 	Le 
F., X FONTIONS: 400 F.(sous tout 550 F. ou échange mo- 
garantie). Monsieur CAPREN- dule B.E. ou mini mémoire ou 
TIER François 1 allée des Pla- modules de jeux. CAO THIAN 
tanes. 	Cité 	de 	Fromainville. SONG KI rue sur la Fontine 
78600 	MAISONS 	LAFITTE. 79400 LIEGE BELGIQUE. 
Tel.: 962.23.71. 

VENDS SHARP PC1251 + im- 
ACHETE 	pour 	T199i4A 	Mini primante 	+ 	programmes 	+ 
Mémoire et Basic Etendu. pa- manuels. 	Le 	tout 	1700 	F. 
trick GREGOIRE 33460 MAR- J.P.BAGUET 	10 avenue des 
GAUX. 	Tel.:(56)88.30.21 Mésanges 33320 LE TAILLAN- 
(après 20H). MEDOC. Tel.:(56)05.06.32. 
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LA RÈGLE A CALCUL 
sort une extension mémoire 32 K extérieure pour la console TI 99/4. 
Avec 48 K ram, vous allez réaliser des programmes plus performants, 

utiliser'le logo Il (en français), 
outil indispensable à l'éveil informatique des élèves. 

4 	T1.LOGO /I O _ 
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LOGO SUR TEXAS : Extension 32 K ' 
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f;rlltv,rr 	. 	I,;rr,r 	J 	Tri I I4 /,00 1 	1 1l'•.. rrv)Ir.,r11„; r:-; F;rl'rJr,urnu•, 
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LA PROMOTION DE LA SEMAINE 
Modules jeux : 
J,iw breaker, munch-rn:+n, retour 
glu pirate, hopper, technique. 	 ' 
programmation des jeux n° I et 2 
1 p.tlrc de manettes dc jeux 
gratuite 	 1.000,00 F • I 

LOGO II en français : Module enfichable 
Ce langage destiné aux jeunes fait corn-
prendre la philosophie informatique 
tout en laissant à l'élève la maitrise de 
l'ordinateur par l'obligation de lui don-
nerdesinformationscomplémentairesà 
votre demande. 
Mathématiques et autres disciplines 
d'enseignement peuvent être abordées 
d'une manière naturelle. 
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