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	informatiques 

LALEVEE ENLEVE 
LE GROS LOT! 
Ça y est, le jury a rendu son ver- un 	habitué des 	envois 	de 	pro- 
dict. 	présidé 	par 	Georges 	LE- grammes à l'HEBDO, ne va sure- 
CLERE, 	journaliste 	scientifique ment pas s'ennuyer, en plus de 
d'ANTENNE 	2,les 	spécialistes l'apprentissage 	rapide 	de 	la 
d'ARIOLA. d'HACHETTE, d'HEB- frappe au clavier avec les deux 
DOGICIEL. 	d'ILLEL. 	de 	la pieds. il va lui falloir se faire gref- 
REGLE à CALCUL, de SIDEG et fer deux paires de bras supplé- 
de 	VIFI-NATHAN 	ont 	choisi 	le mentaires pour pouvoir taper sui 
programme "ALPHABET FLASH" tous ses ordinateurs à la fois ! Et 
de 	Jean-Pierre 	LALEVEE 	sur si à 	la 	rentrée, 	il est encore en 
COMMODORE 64. C'est donc lui, manque, 	il 	pourra 	se 	précipiter 
l'heureux 	homme, 	qui 	emporte chez son marchand de logiciels 
l'APPLE lie offert par SHIFT EDI- préféré pour acheter son propre 
TIONS, le CANON X07 offert par logiciel 	ainsi 	que 	celui 	de 	ses 
CANON FRANCE. le COMMO- petits copains de l'hebdo qui ont 
DORE 	64 offert par PROCEP, aussi gagné la semaine dernière. 
l'ORIC ATMOS offert par ASN, Un ordinateur ça va, huit ordina- 
l'agenda électronique CASIO PF teurs: etc.......... 	 ■ 
3000 	offert 	par 	les 	Etablisse- 
mentsNOBLET, 	le 	Texas 4A 
99 4A offert par la REGLE à CALL- EDITO 
CUL. 	l'imprimante 	EPSON 	et 
l'abonnement 	à 	vie 	offerts 	par 
HEBDOGICIEL. les deux ordina- Encore 	du 	nouveau 	cette 	se- 
teurs de poche PC 1245 et PC maine: vous pouvez acheter des 
1500 	offerts 	par 	SHARP Thomson 	T07 	en 	passant par 
FRANCE. 	les 	5 	logiciels 	offerts l'Hebdo. 	Regardez 	les 	prix, 	ils 
par 	VIFI-NATHAN 	et 	la 	petite sont pas tristes ! Nous vous pré- 
montagne de logiciels divers: 10 parons 	encore 	quelques 	petites 
pour Commodore. 10 pour Texas surprises: un numéro quadruple 
et 	toute 	la 	gamme 	des 	boites pour 	les 	vacances, 	plus 	de 
jaunes. 	les 	HEBDOGICIEL soixante pages grand format de 
SOFTWARE. Jean-Pierre. qui est 	1 programmes ! L édition des pro- 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI- 
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

grammes de Le Breton (le vam-
pire fou !) qui a écrit des pro-
grammes pour Apple et 
Commodore que même les amé-
ricains nous envient ! L'ouverture 
d'ici à la fin de l'année d'une bou-
tique à Paris où vous pourrez 
venir nous voir et , dès la rentrée, 
un paquet de nouveaux logiciels 
"Boites jaunes" inédits Et enfin le 
plus 	gros-génial-extra-fabuleux 
recueil de programmes que la 
terre ait jamais porté! 

Gérard CECCALDI 

.'^ A RTEZ EN 
_ 1 'NCES 

AVEC UN T07 
Nous ne voulons pas nous trans-
former en vendeur de matériel, 
pas encore ! Pourtant une oppor-
tunité nous permet de faire une 
offre exceptionnelle aux lecteurs 
d'HEBDOGICIEL: un ordinateur 
THOMSON T07 avec sa cartou-
che de Basic et la boite jaune de 
12 programmes Hebdogiciel Soft-
ware. C'est quelque chose qui 
coûte dans les 2500 à 3000 
francs selon les boutiques.(méme 
les "grosses", suivez mon re-
gard...), avec HEBDOGICIEL 
vous aurez le tout pour 2000 
francs, et c'est le facteur qui vous 
apportera ça chez vous, en re-
commandé pour pas que çà se 
perde. Envoyez vos sous avec un 
petit mot pour nous dire où il faut 
vous le livrer, et grouillez-vous 
nous n'en avons pas beaucoup 
de disponibles. Les premiers arri-
vés seront les seuls servis 
(comptez une huitaine de jours 
pour la livraison), les autres n'au-
ront rien et en plus on leur rendra 
leur chèque, gniak-gniak ! 	■ 

TEMPLE sur CANON X-07 
Les flèches —• et 	vont vous être indispensables pour venir à bout de ce 
jeu où foisonnent des lianes et des monstres. Votre vie ne tient qu'à un fil!. 
--. permet d'avancer et d'attraper les lianes, 
i permet de sauter les obstacles. 

Patrice LEON 

I CLS:LOCATE 3,1:PRINT •NIVEAU r112) 145 GOSUB3500 
• 150 GOSUB3600 
2 IFTKEYf'l•)THENGOTO3 	 160 OOSUB2505 
3 TFTEY'?THENDtFINTA-z:GØTO5 	IA 1 SC-SC-1:00T0115 
4 00102 	 1000 BEEPI3,l:0OSUB40O0 
3 

	

CONSOLE,,,O.I 	 100' X-X.I:A*-•O• 
6 SC-IOO:ET-1 	 1010 GOSU64O30:RETURN 
8 FONTe11281-•:37,132,132,132,132,13 2000 GOSD84OOO:Y-Y-1:A.-CHRSI134I:OO 
2,132,232 	 SUB4o30:GOSUB2303:GGSUB6O0O:BEEP20,t 
l0 FONTSt129)-•0,0,0,0,232,132,132,2 ?003 FORG-ITO? 
S?• 	 7010 aOSUH4p0O:X-X.I:AS-CHR9( 254.0) 
11 CLS:PRINT• 	•t•*1+000000•,• 	It 2013 GOSUP4050:00SUS2505:OOSUB6000:2 
..pl. 	•r 	 FEPI?,I:BEFP2O,1 
17 GOSU1i7000:O0SUB7000 	 2020 NEXTG 
13 FON7S1BOl-•0,24,24,240,199,48,76 2073 00SU84000:Y•Y•l:As-'0`:0OSUH4Oa 
,13?• 	 O$P•EPI2,1 
14 FON7t•11311-•0,96,96,60,744,48,200 2030 RETURN 
,132• 	 ?500 IFx-130RX•7THENGOSU83330 
16 FONTSf13?>-•96.3I2,II2,48,IA,36,7 ?302 RETURN 
2,40• 	 7903 Op4-ITQC;tFxH)-XANDY4H)-YTHÇN 
t8 FON7t133f-•t2,29,2974,t6,7?,3A 005U91S1~ 
24' 	 ?307 NFXTH:RF.TURN 
?0 FONTSt134f-•0,178,64,40,117,136,? 3000 8EEP25,1:OOSUP4000 
B,16• 	 3010 X-X-t:A.-'U 
22 FONTS(t35)-•0,4,9,90,60,778,274,3 3020 0OSUA4O3o:RFiURN 
2 	 3500 FORM-ITOC 
24 FONTS11361-•0,192,200,144,9A,156, 3507 LOCATE XINI,Y14i:PRINT • •1 
32,64• 	 3504 XIN1-X(I/1.itun:tr'O<)3TNF.NOOTO33 
?A FONTt1157)-•192,40,270,44,232,137 08 
,132,252• 	 3506 IFYIHI-ITHENY(N)-2FLSFY(H)-1 
29 FONT311381-•96,96,64,1?0,96,48,40 3907 LOCATE X(H,,Y(H):IFY(Hi-ITI4ENPR 
,68.30 f'0N7.1l39I-•49,52,3A.A0,4n,?4 1NTCHRO(I'4IIEtSFPRINTCMR*(13311:OOT 
,20,36• 	 03310 
100 CLS:LOCATF O,O:PRTNT 	•1 	3109 LOCATE XlHf,YIH)GIFt4Nt-1THFNPR 
101 LOCATE 0,3:PRiNT •..'r 	 INT CHR.tI331IFL5r.PRiNT CHR.ti~?ll 
IGS x-O:Y-2:X•11-9:X1?1-I A:I III-1:11 3310 NFxTH:RFTUPN 
7)--I:C-7:V11-?:Y(2)-2 	 3A00 IFxtll-9ORX111-l7THFNIII1--!ii) 
Ito AS-'O`:GOSUB4O50 	 3605 iFXt?I-14DRXt21-17THFN.171--tl2 
115 u-STTCKIO, 	 t 
170 IFU-3THF•N00SURIOOO 	 3607 RETURN 
123 TFV-7ANDX()OTHFNOOSUB3000 	3650 FORM-I TOC 
130 AFN-1ANDx<)17THENOOSU82OOO 	3615 IFXtl/1-OTHFNI.00ATF XU(I.Y(l/,:PR 
135 GQSU82S00:OOSUH2505 	 TNT • •:XIH'-t8 
140 IFX-IOTHENOOT020000 	 Suite page 12 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET IIE 
CANON X-07. CASIO FX 702—P .COMMODORE 64 ET VIC 20. 
DRAGON . HECTOR HR . HEWLETT PACKARD HP 41. ORIC 1 ET 
ATMOS . SHARP MZ, PC 1251, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET 
SPECTRUM. TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4Ao THOMSON T07. 
!iPPORFBUS trouver l''xprns'ion (qui 	cache dans la B D rfn l'hippDcampm Dnc12mosn cm trois syllabes dans les trois pr mi res r•+ses le "lout° a r`v1r1r'mmrnt un rapportt avec l'inform.itiqun 
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CATAPULTE 
Ce programme est un jeu d'adresse qui consiste à dé-
placer une catapulte et à tirer sur un château pour at-
teindre des gardes. Lorsqu'un nombre suffisant de 
gardes est atteint en fin de partie (après 20 coups) un 
pont levis se baisse symbolisant la prise du château et 
la victoire du joueur. 

Paul ADORNO 

En début d'exécution, les règles de déplacement sont présentées, 
trois touches >, < et â servant à commander la catapulte. Lors des 
parties suivantes la règle n'apparait pas, il.suffit de réinitialiser pour 
les faire apparaître. 
Le joueur sélectionne ensuite la difficulté, qui est en fait en fonction 
du nombre de gardes à atteindre: (niveau 1 = 4 gardes, niveau 2 = 
6 gardes, niveau 3 = 8 gardes). Ce nombre peut-âtre modifié au fur 
et à mesure de ta progression du joueur (simple modification de 3 
chiffres dans le programme). Le jeu commence à ce moment. 
La principale difficulté tient du fait que, au moment du tir, deux 
gardes sur 3 se baissent et ne peuvent être atteints. Ceci est déter-
miné de manière aléatoire. De plus, dès qu'un garde est touché, 
son remplaçant ne se dresse que lorsqu'un autre garde a été tou-
ché. Il ne reste donc en fait. que deux gardes qui peuvent se bais-
ser en même temps, (car 2 gardes sur 3 se baissent). 
Le score est affiché en haut de l'écran ainsi que le nombre de tirs. 
Si le nombre de gardes atteints est suffisant• le pont levis se baisse 
sur un air de trompettes saluant la victoire. 
Dernière chose, si on avance ou si on recule trop, la catapulte, 
tombe bien évidemment dans le fossé (avec un grand fracas). 
Record personnel: 11 gardes, qui dit mieux ? 

TO ~ 

C 

3 PR1t4T" 	CAVALIEP" rPI$,1 "PAIR '/EUILLEZ 
PRTIEU1EJ , " 
5 POV:E 	7'G`, 17 
10 rjO.UB X60 - rO,lJb7ee 
11 REM DRMIER 
12 CLR 
1v K(1)a06 V(2) 9$ K(3)a4$ K(4.=48 
20 PP.I14T"7a" POI'E.368798 
38 FPIt4T"4E 
49 FOPS=IT04 
50 FrJRIw1TO2•PRZN7" 	a lDDEEDDEEDDEEDDEEA " NEXT 
60 FFJPJ=1T02-PPINT" 	EDDEEDDEEDDEEDD9 ":NEXT 
7e 4E/.T 

88 PF'INT"a  
;'I FE=IN ï :I•Zû)l 	 11 
95PRIt1T"i 	RBCDEFGH":T■0 
99 REM BOUCLE 
190 INPUT"ct 	 OTJOTRE CHOIX ";R$ 
104 PRINT"m"TRB(18)A$' 
195 FOPR'3 130TO148 POKE36876,$:NEXT:POKE36876,0 
110 HZQRIC.HT$(A$,1) 
120 VSLEFT$(A$,}) 
130 X-RSC(V$)-65 
135 IF..!00RX>?THEH300 
140 Yr0-'•/AL(Hi) 

';L5:SCREEN8,4.2' --------PP,ESENTATION 

3 LOC~TEl9,8,8:COLOP1,4:ATTP.Bl,I 
4 PPIN1'CATPULTE:TTB0.0:LOCTE9,2e,e 
:COLORt..4:PPINT"CREATi0N: PAUL ADORNO` 
5 
-180:!1=186 
6 DOS=O5L1DOFA":SII=O4L1MIbSIb":REI=•0 
5L1RESO":FAS="O5LlFASIb':COS='0lLlDOST02 
SI033I045I05SI' 
7 FDPI IT028PLAYC10f 
3 NEXTI:FORT=1TO5PL4'Sls 
9 4EXT1:FOPI=1TO5PL'fD0s 
19 NEr E F0RL=lT029:PL'lREf 
11 NEXTI:FORI:.Ii029:PLAYDOS 
12 NE%TI:FORI:1T011:PLAYFAs:Z=X/188(I> 
=X+M 
14 Y-INT(SQR(1-Z^2)x108):PLAYFAf:Y(I)=16 
4-Y 
15 %=X#28:NEXT1:DIW 4f(11):NS(1i=05L13I 
:Mî(2)=05L15Ib:M$(3î=O5L1LA":M$(4î=" 
0LILAb-:Mf(5)=OL1S0':Nf(6)=O5L13Ob": 
M$(7=OL1FA':NS()=O5L1hI:NS(9)="O5L 
1MIb:M%(19)=05L1PE:ti5(11:+='05LIP.Eb" 
16 CLS:GOSU8628:GOi0488'---------------- 
-----------------------LANCER DU BOULET 
17 COLOR4,4:LOCTEL,22,8:PP1MTCNRS(14C 
HPf(127):LGCflTEL+1,28,8:COLOR9.4:PP.IMTCH 
P$ 1 84.':PRIMTCHFS(15) 
29 PL$8:PL'iOL1°.I043I033IO2SI013jD4" 
25 -ORI=1TQN 
30 PSET(X(Ii+F,Y:Iti,4 
35 PNET X(I+1+P,' I),4 
48 PSET('>.(I,.P,Y(I)-1 i,4 
45 PSET(X<I:+1+P,?(I)-1),4 
0 PSET()i(I1 >•P,'fT+1)>,7 

55 PSET<X!I+li+1+P, 'i (I+1/i,î 
60 PSET'x(I+1:'+P,(I.1)-1I.7 
65 PSET(X<I+1)+1+P,Y(1+I~-1>,7 
70 NEXTI:PSET(y,(I~+P,'r(I>i,6:PSET<Y•(I,+P 
•1,'t'I;),6:P5ET(%(I)+P,Y(1)-1>,6:PSET''!.( 

I)+1+P,Y(I)-1),6:LOCATE29, 13:COLOR6,4:PP 
INT" ":LOCATE35,13:PRIN7" 
75 J=J+I:LOC4TE3,5,9TTP.81.1:C0L0P.1,4 P 
RINTJ:ATTP.BS,â 
85 1FL6ANDG=INDQ<>1THENQ1PLAïCOSGOT 
030Q 
96 IFL=I4AMDG=2ANDQC>2THENQ=2:PLA'fCOf:GC 
10318 
97 IFL-18ANCG=0AMGAC>3THENQ=3:PLB«fCOS:GO 
T0330 
98 LOCATEL+1,28,e:PPINT" ':IFJ=2$THENGOT 
0730ELSECOT0658 
99 '------------------POSITION CATAPULTE 
---------------------------------------
108 PPINTCHP.f(I4) 
110 LOCATEL,22,0:CGLOR.8,4 
120 PPINTCHR$(60);CHRS(ili);CHRS(47>;CHR 
S<63) 
142 LOCATEL+2,21,9:PRIN7CHP.5(53) 
160 IFL=19THENGOTO27Ø 
170 IFL=OTHENGOT0280 
180 '---------------------------CONTROLE 
-----------------------APPIV'EE DU BOULET 
190 IFL=IORL=2THENM=10:GOT0288 
195 IFL=1o0PL:1ITHEMN=9:GOT0209 
196 IFL=Z2THENN=8:GOT0299 
198 M=9'---------------------DEPLACEMENT 
------------------------------------TIR 
200 H=P.ND:A$=INKEYf 
218 IFA$="."THENL=L+l :G0T0250 
220 IFAt=",:THENL=L-1 :COT0268 
230 IFA$="a"THEM GOT0378 
240 GOT0190 
258 LOCATEL-1,22,0:COLOP4,4:PRINTCHRS(12 
7) 
252 LOCATEL+I,21,0:PP,INTCHP,s(127) 
255 GOT0100 
269 LOCATEL+4,22,0:COLOP.4,4:PRIN7CHRscI2 
7) 
262 LOCATEL+3,21:PPINTCHRf(127i 
265 GOTO19O ' ----------------------CHUTE 

----------------------- tE .c CT.cQE 
270 FORT-1T0100 
271 NEXTT 
2?2 LOCwTEI?.22.0:COLriaa.O:PPjNr HAt 127 
=CHPI 127':CHPt•12+:CHPf l27':L0TEZ1 
21.9:PPINTCHPf'127• 

273 LOC'.TE22,23.9:COLOP0.4:pp1NTcH0( 126 

274 PLw:'OIL5=1:IbL-+LSG3'J'=ÙGcwnI ►'Io°E-Eb 
C'~GODOLOGOC'C+C•Oi•0LOCvt•Oi•0;'rPF-FPFPF=F - 
75 PFIMTCHPS•15':GOT02 
2O FOPT=1TOl99 

`;1 NE/TI 
232 LOCNTE0.22.3:COLOP4,4:PPI4TCHf 1 
:CHPS+127 :CHPI'I27' CHPf'12' :LOC.. E •2 
Z:FPlNYCNPffl2T 
2+3 COLOR9.s:1i,CNTE1 _3.:e:PPI ►:':H=t 
21 PLi.'r•niL55I6IbL~L~G.'J_OGF.:nI~IjbFrFEG 
[, _[.n[,OC.i,[,~]C•OC+06i~t•+~i+~LCC'~t'C.P'rP~PPPPCP- 

285 PPINTCHRR$ 0 5i:taOT02 ' ------LE GARDE 
-----------------------------EST TOUCHE 
388 LOCATE26,1e,e:C0T034O 
310 LOCATE32,9.e:GOTO340 
338 LOCATE38,I0,0:GOT0340'----AFFIrH.GE 
-------------------------------DU SCORE 
348 COLORO,4:PPINT• ':LOCATEL+1.20,0:PRI 
NT" ":ATTPB1,I:COLORI,4:LOOATE12.5,8:5=S 
+1:PRINTS:ATTRB0,0 
358 IFJ=20THEN739 
360 GOT0658 '--------------LES 2 CAPDES 
----------------------------SE BA:SSEMT 
378 PRINTCHRS(15):COLOF.7,4:IFN(=.333THEN3 
80 ELSEIFH)=.66THEN390 
375 LOCA7E26,18.8:PRIN7' ':LOCATE26.11,O 
:PRINTGRf(8):LOCATE32,9,8:PP.INT- •:LOCAT 
E32.19,0:PRINTGPS(@,:G=8:COT0l7 
380 LOCATE32,9,0:PPINT' ":LOCATE32,10,8: 
PRINTGRS(8):LOCATE38,18,8:PRINT* ":LOCAT 
E38, 11, 8:PRIWTGR$(0):C=1:GOT017 
398 LOCATE38,19,$:PRINT` «:LOCATE38, 11,8 
:PRINTCRS(9):LOCATE26,1O,9:PP,INT- ':LOCA 
TE26,11,8:PRINTGR$ (3 ):G=2:GOT017 
399 '-------------------------DESSIN GU 
----------------------------------DECOR 
408 BOXF(202,96i-(228,184),6 
410 BOXF(293,96)-(316,184),6 
428 BOXF(250,88)-(268,184i,6 
425 BOXF(221,112)-(297,184),6 
430 LOCATE25,11,0:COLOP,8,6:PPINT" ' 
448 LOCATE27,11,8:PPINT• " 
450 LOCATE31,10,0:PPINT' " 
460 LOCATE33.18,9:PPINT• 
470 LOCATE37,11,8:PRINT: 
480 LOCATE39,11,8:PRINT' -
498 LOCATE28,13,@:PP.INT' 
500 LOCATE30,13,8:PF.INT' 
510 LOCATE32,13,0:PPINT• " 
520 LOCATE34,13.0:PRINT' ` 
538 LOCATE3B,13,0:PP.INT* -
540 BOXF'^ 102:-(317,288>.6 
545 BO' 	)-(174,199),3 
550 &t 	 %7>-(317,199;,3 
568 ' 	 ----------------SELECTION 
------ -----------NIVEAU DE DIFFICULTE 
580 LOCATE5,2,0:COLORI,6:PRINT"ttets" 
590 LOCATE12,2,0:PRINT"points' 
688 LOGATE22,2,8:PRINTHivieau deLOCATE 
22,4,8:PRINT"di fficujte':LOCATE22,6:PRIN 
T'(1,2 ou 3)":NDi=INKEYf 
685 IFNDS-•1THEMF:4:liOT0625 
610 IFNDS='2"THENF=6:GOT0625 
615 IFND$=•3'THENF=B:GOT0625 
620 GOT0688 
625 LOCATE29,2,0:PRINTNDf;' ':LOCATE20,4 
,8:PRINT'pour assieqer Ie :LOCATE2H,6,o: 
PRINT"chateau, il faut':LOCATE20,8,0:PR1 
NT'atteindre";F;'9ardes' 
626 FORT=1TO588 
627 MEXTT:G0To639 ' ---------------REGLE 
---------------------------------DU JEU 
628 ATTRB1,0:LOCA1T2,12,8:COLOR3,0:PP.INT 
">':COLORI,4:LOCATEH,12,0:PRINT•fait ava 
ncer" 
630 FORT=ITOI00 
631 NEXTT:LOCATE2,16,0:COLOR3,8:PRINT"<" 
:COLOR L 4:LOCATEB,16,0:PP1NT"fait recule 
r" 
632 FORT=ITOIOO 
633 NEXTT:LOCATE2,2O,0:COLOR3,0:PRINT"^" 
:COLOR1,4:L0CATE8,20,H:PRINT- lance le bo 
ulet- 
634 FOPT=1T0900:ATTRB8,0 
638 NEXTT:COLOR8,4:CLS:PETURN 
639 FOPT4TO8:LOCÇtTE28,T,0:COLOR4,4:PP1N 
TSPC(19):NEXTT 
649 DEFGPS:9,=12,30. 127.255,127.38,12.12 

445 DEFC?f1,r30,62.62,62.62.62.62,62 
658 C0LOR7,4:1FQ1T4EOTO665ELSE1Fpr2TN 
EMCOTO678ELSEIFQ=3TH£MCOTO6B8 
655 '---------------------------tE55jn5 

---t'ES AR;. 
660 LOCATE26.18.8:PPINTGPf(0:LOa-E2.,,1 
1,8:PPINTCRfta •:LOCAIE32.?,@:PRTNTs a; 
:LQLATS32.19,ô:FR.IMTCPf(1•:L0CTE3.I08 
rPRjNTüPf(8i:LOCATE39,11,A:PRINT;Rf i :G 
OTO 190 
665 LOCATE32.9.e:PP INTCPS{8':LOCATE?2.18 
.O:PRTNTGPS~1•:LOC4TE33.f8.0:F?IMTuct 8; 
:LOCATE38,11,a:PPINTCRfl?:COTO18 
678 LUCATE38.j9.8:PQINTGRf(O~:LOCa-E33,j 
1,8:PRINTGPf<j'.:LOCATE26.10.9:PRIN:r,4f(8 
,:LOCATE26.1l.8:PPjNTGRf(I;:6OT0100 
688 LOCAT(26.l@.8:PPIWTCAt'0):LOCATEI6,l 
1.@:PPINTGRS1:LOCATE32.9.0:PPIMTS8' 
:LOCATE32.10,0:PPIWYGPf( 1 ':GOTO180 
738 LOOATEL.22,cl:OOLOR0,4FPIN7CHFf14,: 
CHPf(60,;CHRf<15,:IF $.=F THENGOTOSOO 
735 '--------------------------AFFICHAGE 

740 LOCATE4,10.0:COLOP6.I:ATTP6 I, I:PPIMT 
`PRISE CU 
758 LOCATE5,14.8:PPjNTCHATEAC+" 
768 LOCATEO,18,0:PPINTPATEE
770 FORT=ITO1@89 
788 NE:STT:ATTRB8,0:CLS:SCREEN8.4.2::2:Q 
=8:S=0:JB:COTO480 
798 ' ---------------------LE PON7-LEv':S- 
------------------------------SE EH 3 1E 
880 DEFCRsf30.96,96,45.56,33.:2.6 
305 DEFGRf(4)=6,71,3,67.0.64,0.64 
810 DEFCPf(5,=8.0,24.24.12.î4.6,3 
815 DEFGR$(6)=8,64,0.64,0,64,8.64 
826 DEEGRf(7)=3,1.0.0.0.8.0.0 
825 DEFCR$(8>=9,192.12S.192.96.96.48.48 
838 DEFGRS(9):24,24,12.14,6,7.3.3 
835 DEFCPS(19)=0,0,J.0.12.15.7.9 
848 DEFGR$< 11.=8,0.0.0.0,0.192.240 
845 DEFGRS(12i@,S.J.S.0.8.0.S 
858 DEFGRf(13)=124,31.7.1.0.0.0.9 
855 DEFER$:14)=$,0,32,56.62.15,3,0 
868 DEFGRf(I5)=0.8.0.S.0.136.224,24 
862 DEFGRi(16)r62.15.3,0.0.0.0aO 
865 DEFGR$17)=0,128.224.21;,62.15.+.1 
878 DSFGRS(18)=0,63.63,63.0,32,0,32 
875 DEFGRs(19)=0,255,255,255.0.$.00 
880 DEFGRf(28)=0,32,0.32,0.32,0.:2 
885 DEFGP.f(21)=0,0,0.0,0,255,255.255 
89@ DEFLP.s(22)=8.32.0. 32.O.255.255.255 
895 COLOR8,4 
908 LOCATE24,18.0:PFINTCRf(3):LOCATE24,1 
9,8:PRINTGR$C4) 
905 LOCATE23,20,0:PRINTGRS(5):LOCATE24,2 
8. 8:PRINTLRi(6) 
910 LOCATE23,21.0:PRINTOPf(7):LOCATE24,2 
1, 8:PRINTCRS(8) 
915 LOCATE24,22,o:PRINTCRf(9', 
920 FORTrIT020:PLAYC,O$ 
922 NEXTT:FORT=1T020:PLAYSIf 
925 NEXTT:FORT=1TO20:PLAYDOf 
930 NEXTT:FORT.1T020:PLAYREP 
935 NEXTT:FORT:IT040:PLAfDOS 
940 NEXTT:FORI=18T022 
945 LOCATE23,I,8:PRINT" " 
950 NEXTI 
960 LOCATE23.18,8:PRlNTGRs(10):LOCATE24, 
18,8:PRINTGR$(1I) 
965 LOCATE23.19.0:PRINTGRf(12):LOCATE24. 
19,0:PRINTGRf(13' 
978 LOCATE23,29,$:PRINTCRS12):LOCATE22, 
21,8:PRIMTCRf(14) 
975 LOCATE23,21,0:PRINTCRf(15):LOCATE23, 
22,0:PRINTCRI(16) 
980 LOCATE24,22.0:PRINTCRf(17) 
982 FORT=1T0400 
984 NEXTT 
985 FORI.18TO22 
990 LOGATE22,I,0:PRINT 
995 NEXTI 
1080 LOCATE23,19,0:PRINTGPf(18):LOCATE24 
,19,0:PRIN7taR$(19) 
1005 LOCATÉ23,20,0:PRINTGRf(20):LOCaTE23 
,21,0: PR! NTGRf(20) 
1010 LOCATE22,22,9:PRINTGRI(21•:LOCATE23 
,22,0:PRINTGRf(22):LOGATE24,22,0:PRINTGR 
$(21) 
1020 ATTR.B3, 1 :COLORI.6 
1038 LOCATE4,I8,0:PPINT'PPISE DU" 
1040 LOCA7C4,14,p:PPINTCHATEAU 
1050 LOCATE4,18,0:PRIHT"F,EUSSIE' 
1060 FORT-IT01500 
1070 NEXTT:ATTRBO,0:CLS:SCREEN0,4,2:L=2: 
Q=8:S=9:J=8:li0T0400 

CAVALIER 
Il s'agit dans ce jeu de déplacer un cavalier sur un 
échiquier de façon à ce qu'il passe sur toutes les 
cases de celui-ci, mais il ne peut y passer qu'une fois. 
Il gagne si tout l'échiquier est noirci. Le cavalier se dé-
place, bien entendu, comme aux échecs. 

Christophe REULIER. 
Mode d'emploi: 
Pour jouer, il faut entrer les coordonnées de la case d'arrivée en 
entrant la ligne et la colonne. Ex.:A1,05, puis RETURN.Le pro-
gramme vérifie si ce que vous avez tapé est correct. Il donne aussi 
le numéro du coup que vous êtes en train de jouer (NO) et le nom-
bre de coups favorables (NC). 

145 I F'r!ØORV) 7THEt1300 
150 D1"7728+(XM2.+444Y 
155 rA=TA+1 IFTR!2THEN190 
160 IFPEEK(D1)o0OPPEEK(D1)c7THEtl3t10 
162 IFPEEV(D1,aGTHEH3$6 
165 D=D1-I2 
178 IF( (D-36 4!L-99î*(D-40)*<D-48) (D+58)+F(D+85)»(D+48)* D+4S.')!iOTHEN300 
180 POKED2,6 POYED2+1,6PfJkEi,2+22,6:pOKED2+23,6 
190 IFPEEK(D1)b5THEl4Ga7 
192 IFPEEY!D1i=4THEI1Q-0 
200 P0KEIl.QrP0KED3+1,Q+1 POK.EDZ+22,îi+2POKED]+[3,u+3 D2-D1 
202 LT'LT+1•PRINT"r1PPPt10 ",LT 
203 IFLT■64THENGOSUB2009 PRINT" 	 ~1 VOUS AVEZ GAGNE !" GOTOI 
000 
204 GOSUB400 
205 FOR$-81T08163 POKES, 32 NEXT 
210 00T0180 
300 PRINT" 	 f1MF05S1BLE !!', 

302 GOSUB900 
303 TR@TA-1 
307 FORS-8155108163: POKES ,32:NEXT 
310 FORS1TO180Ø:NEXT:GOT0100 
400 Une 
405 FORMi1T04 
410 IFPEEK(D1+K(M))-4QRPEEK(D1+K(M))-5THENU-U-1 
415 IFPEEK(D1-K(M))'40RPEEK(D1-K(M))=5THENEJ U-1 
420 NEXT 
450 ZFU=BTHENGOSUB900:PRINT" 	 2 VOUS AVEZ PERDU III":GOTOI$0 
0 
460 PRINT"4"TRB(11,"2C:"8-U 
470 RETURN 
499 REM DESSINS 
500 POKE52,28;POKE56,28 
510 R-7168:FORI-RTOR+511 POKEI,PEEK(I+25600);NEXT 
520 FORL=07087 RERDF.FOKER+L,F;NEXT 
525 DA780,3,5.13,18,62,36,60 
5310 DATR128,64,32,80,8,132,116.76 
535 DRT836,60,36,63,2,28.32,63 
540 DATR32,32,32,224,64,56,4,232 
542 DRTA0,0,0,0.0,0,0.0.235,233,253,255,233,255,255,253 
545 DATAI53,66,36,133,133,36,66,153 
550 DAT8254,233,251,245,239,222,209,203 
360 DATA253,63,95,15,183,131,219,195 
570 DRT8231,231,251,248,233,227,223,192 
380 DRTA219,395,219.3,191,199,251,3 
600 RETURN 
699 REM REOLES 
790 00SUB900 
710 P0KE36869,255:P0KE36879,6 
712 PRIHT";7" 
715 F0RS=7680T07701 POKES,6 POKES+110,6:NEXT 
720 PRINT": pAq~P~P»»I0CAVRLIER!" 
730 POKE7?26,0:POKE7727,1:F0KE7748.2:F0KE7749.3 
735 P0KE7742,I:POKE7743,8.P0KE7764,9:POKE7765,18 
740 FORSü1T02000-NEXT 
745 00SUB900 
750 PRINT" 	*'RRCOUREZ UN ECHIQUIER". 
760 PRINT"a AVEC UN CAVALIER" 
766 PRINT"eE4 LE DEPLRCANT COMME 	AUX ECI•(£CS:" 
767 PRINT"Z2 CASES EN AVRNT,PUIS UNE CASE EN RETRAIT 	(DEPLRCEMENT OBLIQUE INT 
ERDIT)" 
: ,:'=' FF ItIT":Fî!F' Wil Fp EN IF:EZ 	$LA COLONNE !A-H) 	•LA LIC4JF. (1-8' 	*RE 
TURN " 
769 1°R 1 NT " AJC DOj1NE LE HOMBRE DE 	COUPS POSSIBLES" 
770 F'RINT"AfTAPEZ '0' POUR JOUER*" 
,75 (JETS$ IFB$:>"0"THEN?75 
780 OOSUB900 
790 RETURN 
899 REM 11113IOulE; 
'003 FOR':.=25OTO150STEP-1 POKE36875, S: NEXT POKE36875, 0 •RETURN 
1000 FORS«1THs000 NEXT 
1010 PPIhIT"IFFOUR REJOUER TAPER '0"' 
1020 lFEEEk'! 337)Q52THE1II. 
l')39 lei iTQ 1 	d 
2c,~►c, PE TUFS 
2005 F'EADA IFA!1000THEI12005 
~:319 FORtlt.U-1T043•PEHbn Ni+l( 3b1j76,H FORT"1TÜ120 NEXT POKE36876,0;NEXT RETURN 
2020 1TA1OOu,1i?.Ifa7,201,2H9,201,187,221.215,209,221,221,221.221,221.421.21.22 

.;o30  DATA 01 .;:89.  I '5. 195 
2040 L~NTA1$î•201,1{1'+,2dl.I'••'•z21.215,2d9,221,221.221.221,221,L21,211.2:'1 
,.050 t'ATA201,195,195,18ïj'•188 

2 



DRAPEAUX Etl':PRINT:GOTO 1882 	 2888 PRU4T(?72T F'4(?)'  
1850 jr At~> tf;GEDm"-"Er+P~lNT-ENCOoE u~+ 	 rT(2,2)TA8G4)" 
F FOIS ':GOTO17~e 	 - 

	

~?Fe REM------------------------------- 	 2898 NEXT I 
, 3:2 RE7------------------------------- 	 2308 FOR 1.1 TO te 
'860 CLSRINT'QUEL EST CELUI-Z! ' 	 2918 FRHTC7.7)TO()-  
IB90 FOR I'l TO 	 I:PR1NT:tLS 	 NT(4,q]7AeC14)' 
'900 PRINT-PRInk.PQpi; 

Ce programme dessine des drapeaux simples, et vous 	 : 91 e Fok 	O ' a 	 2920 NEXT 1 
devez trouver le nom du pays concerné 	 92e PR,r+i(6 ,6;TA8(2i 	 2930 PRINT 

	

rExt ; 	 2940 RE't------------------------------- 
1938 FOR 1.1 TO 5 	 2950 P"JKE54?29,8:If+PUT At.PR!N7:PRlriT M. MONINO-LIBERT 	 1 940 PRINTLI,lItAB(z)" 	 2960 IF AI.'T' THE`+ GOSLB 4192 

	

.NE)T 1 	 2972 IF At"°RAOAG++SCAR' THEN PRIN7'C'EST A la place de la réponse en frappant la lettre T, un tableau apparait 	 1950 FOR 1-1 TO 5 	 BIEN':GOTO 3a12:PR1^+T 
reprenant tous les pays (24). 	 '96e PRI N î?2)T8(2) • 	 2980 If At<>'r+1 4GASCAR'iHENPRlNT"EN000E Le programme peut-dire amélioré en incluant d'autres drapeaux plus 	 •NEkT I 	 uNE FOIS ' .-GOTO2a50 
difficiles. Essayez de rajouter les emblèmes qui se trouvent au mi- 	 1970 PRINT 	 2992 REn------------------------------- 
lieu des drapeaux. 	 ;see a,En------------------------------- 	 3@aa REn------------------------------- 

'990 POKE54228,P:I1APUT AsiPP•INT 	 3810 CLS:PR•*NT`OL'EL EST CELUI-CI 7' 
2000 IF At=•'T" THEN GOSCj6 4182 	 3820 FOR 1•t TO 1002X7 I:PRINT:CLS 
2210 IF At=~C0CoW81E` THEN PRINT"C'EST 6 	 3830 PRINT:PRINT:PRINT 

80 PRINT 	 990 PRfhT(2,2JTA8(2) 	 N'•:GOTO 2052 	 3240 FOR 1-1 10 7 
90 GOTO 4480 	 •:NEXT 1 	 2020 IF As<>"COL078IE`THE1IPRiNT"ENCORE U 
100 REM----------------- 	-- 	 1020 FOR 1-I TO 7 	 '+E FOIS ":GOT0I890 	 3258 PRlNT(4,4)1R8(7)'' 
110 GOSU84l-0 	 1010 PR!NT(2,7)TA9(2) 	 2032 REM------------------------------- 	 •:%EXT I 

	

' 	
2040 REM--------------------- 120 REn------------------ 	---- 	 :NEXT I 	 ---------" 	 3060 FOR It TO 7 

130 CLS 	 1020 FOR I.1 TO 7 	 3070 PRIN1L6.)TA3(2) 
149 REM------------------------------- 	 1030 PRINT(6,6)TA8(2)•' 	 2050 CLS:PRINT"QUEL EST CELUI-CI ?" 	 .:NEXT I 
150 PRINT(7,B)"0UEL EST CELUI-CI ?" 	 ':NEXT 1 	 2060 FOR I-t TO Ie2e;NE>T I:PRINT:CLS 	 3088 FOR 1.1 TO 7 
)Be FOR I-1 TO 100O:NEXT I:PRINT:CLS 	 1940 PRINT 	 2070 PRiNT:PR1hT:PRINT 	 3093 PRINT(2,23Tk9(2)` 
170 PRINT:PRINT;PRINT 	 2280 FOR I-1 TO 4 	 '.n£XT 1 
188 FOR I=1 TO 20 	 1050 OEM--------------------- 	------ 	 2050 PRINT(1,I)TAB(2)" 	 3100 PRINT 

:NEXT 
 

190 PRINT(I,1]TAB(2)" 	 ".'~~ln 	 1 260 POKE54208,a:INPUT At 	 I 	 3110 REM-------------------------------  :PRINT 	
2100 FOR 1=1 TO 3 T(7,7)TR8(I4)" 	 ',:PR:NTC2,2J1 	 '@72 IF At='•T•' THEN GOSUS 4180 	 3128 POFE542e8,0:INPUT A/:PIT 

AB(26)" 	 1880 IF (1t'ALLEr1AGrE' THEN PRINT"C'EST 	
2110 PRINl(7,7)TA8(2)' 	 3132 IF At-'T•' THEA GOSUB 4188 

200 NEXT I 

	

':NExi i 	 3148 IF At="FiH!02lF` THEN PRIMT'C'EST 3 B1EN":COL0R „ 7,2:GOT0112P 	
2120 FOR !-1 TO 2 218 PRINT 	 1090 IF At<>"ALLE0AGNE"7HENPKINT"Et:CORE 	 !EN":GOT03182 

220 REM------------------------------- 	 2130 PRINTC2,?)7AB(2)" 	 - UNE FOIS ":COLOR „ 0,7:G0T0°50 	 3150 IF As<>"ETHIOPIE'TNEN.°RINT"ENtORE U 

	

_ 	 :NEXT I 	 " 230 POKE54208,0:INPUT As 	 1120 PEW------------------------------ 	 NE FOIS 	GOT03028 
240 IF Ate"T" THEN GOSUS 4190 	 2140 FOR Iii TO 3 

	

110 REn------------------------------- 
	 3160 REn------------------------------- 

250 IF At-••FRANCE" THEN PRINT"C'EST BIEN 	 ? 	 2150 PRINT(7,7)TAB(2)" 

	

122 CLS:PRINT(7,aJ"OUEL E57 CELUI-CI 	 3170 REn-------------------------------  
":PRINT:GOTO 290 

	

:NE)T I 
	

318e CLS:PRINT'OU(L EST CELUI-CJ ? 
- 	4 280 IF At<) fRRNCETpiENPRiNT "ENCORE UNE 	 1 130 FOP I=1 TO I220:NEXT l:P 	

2168 FOR I1 TO 

1 	

RlNT:CLS 	 2162 FO N 1 TOTA9(2)" FOIS ";GOTOi60 	 t 40 PP 1 NT.pRINT.PRINT 	 3190 FOR I-1 TO 1000:NEXT IiPRINT:CLS  
278 REn------------------------------- 	 1158 FOR ! 	 :NEXT !=1 TO 7 	 3208 PRINT :PRINT:PRINT 
280 REM------------------------------- 	 1 160 PR(NTL2,2IipB(2)" 	

2180 POINT 	
3210 FOR 1=1 TO 10 

29P ClS:PRIN7"OUEI EST CELUI-CI ?" 	 .:NE) 	
219a REn-------------------------------  

	

<T ! 	 3220 PR1NT[J,7]iA8(2)•' 
300 FOR I-i TO l008:NEXT I:PRINT:CLS 	 1 170 FOR !-1 TO 7 	

2200 POKE54228,2:INPUT At:PR]NT 	
":NEXT 1 

310 PRINT:PBINTaPRIVT 	 CI$ 	
2210 IF Asms•'T" THEN GOSUB 418E 	

3230 FOR 1-1 TO 10 P pKIN7C7,7]TAB(2y" 	 2220 IF psy"COST H RICA" THEN PRIM r ('EST 320 FOR I-1 TO 5 	 ':NEXT I 	 3240 PRlNT(2,2)TAB(2)" 
330 2RINT(2,2)TA8(2)" 	 BIEN'-PRINT;PR1Ni:GOTO2268 

190 FOR !=t TO 7 	 ":NEXT  I 

	

':NEXT I 	 1 200 PRINT(2,2) AB(2)'' 	
2232 IF At (> 'COSTA RJCA"iHENPRINT"ENCORE 	

3258 PRINT 
340 FOR I-1 TO 10 UNE FOIS '":GOT02O60 

	

':NE)T I 	 3260 REn-------------------------------  
2240 REM-------------------------------  358 PRINT(6,6)iR8[2)" 	 1210 PRINT 	 3278 POKF59208,0:1NPUT A1iPRINT ------------------------------- 

	

":NEXT I 	 1222 REM--------------------------- ---- 	
2250 REM
2269 CLS:PRINT•'ou~l EST CELUI-CI ?" 	

3280 If At-"T" THEN GOSUB 4180 
360 FOR I-1 TO 5 	 1230 POKE54208,0'INPUT At:PRINT 	 3230 IF Ata"POLOG,+E" THEN PRINT"C'EST 81 
378 PRINTC2,2)Tt5(2)' 	 X240 IF AsT" THEN GOSUB 4180 	

2270 FOR 1-1 TO 1200:NEXT I:PRINT:CLS 	
EN' :G0103330 

	

':NEXT 1 	 7 250 IF As=•'AUTRICHE" THEN PRINT"C'EST B 	
2280 PRINT: TNT:PRINT 	

3300 IF A$<>"POLOGNE"THENPRINT'ENCORE UN 
380 PRINT 	 LEN":GOT012 	

2292 FOR I- 1
1 
TO 2

98 	 E FOIS ":GOT03198 
398 REM---------- 	--- 	 1260 IF At<>"AUTRICHE"THENPRINT'ENCORE U 	

2320 PRINTI6,6JTA8(2)' 
'  

400 PO(ES4208,0 	
:NEXT 1

:INPUT A*:PRINT 	 NE FOIS ":GOTOII30 	 3320 RET1-------------------------------  
418 IF Asa'T' THEN GOSU13 1180 	 1270 REM------------------------------- 	

2310 FOR !-I TO 2 	
3332 CLS:PRINT`OUEL EST CELUI-CI 7" 

420 IF A*- ESPAGNE" THEN PRINT"C'EST B!E 	 1280 REM--------------------------- 	
- 	 2328 PR1NT(2,2)TA6(2)" 	

3340 FOR 1-1 TO 1000:NEkT I:PRINT:CLS " 
N":GOT0460 	 1 290 COLOR „ e,7:CLS:PRJNT 	

:NEXT 1
" 

	

QUEL EST CELUI 	 3350 PRINT :PRINT :PRINT = 
430 If At<>"ESPAGNE"7HENPRIVT"ENCORE UNE 	 C1 '?

2330 FOR I1 TO 2 
3300 FOR I-I TO 2 

FOIS "xG2TO320 	 1300 FOR Il TO 1000xNEk 	
2340 PRINT(6, 

	

i I:PRINT:CLS 	
6)TPB(2)" 	

3370 2RIHT(4,4)TflS(2)" :NEXT I 
448 REr------------------------------- 	 1310 PRINT :PRiNT:PRlN7 	 "ihEkT I 
450 REM------------------------------- 	

2350 FOR I-I TO 2 
1 320•FOR 1=1 TO 2P 	 3380 FOR I-1 TO 7 2360 PRINT(2,2)TB(2)• 

450 CLS:PRINT'OUEL EST CELUI-CI ?" 	 1330 PRINT(8,0)TA6(2)' 	 ;:PRI 	 3390 PRINT(6,8)TA8(2)" 
.NE)(T I 

470 FOR 1-1 TO 100E:NEXT I:PRINT:CLS 	 NT(6,6)TA8()4)" 	 ";:PRINTC2,2) 	 •':NEXT I 
= 

480 PRIHT:PRINT:PRIHT 	 TA6(26)•' 	
2370 FOR II TO 2 

3400 FOR Il TO 7 2380 PRINT(6,6)TA8(2)•• 
490 FOR I-I TO 7 	 1340 NEXT I 	 ':NEXT 1 	 3410 PRINT[1,1H8C2)" 
500 PRINT[6,6)TAB(?)'• 	 1352 PRINT 	 ":NEkT I 2390 FOR Il TO 2 

----- 

	

":NEXT I 	 1360 REa------------------------- 	- 	 3420 PRINT 2480 PRINi(2,2)TPB(2)'' 
510 FOR I-1 TO 7 	 1320 POKES4288,0:INPUi At:PRINT:PP•INT 	 . 	 3430 REM ,-------------------------------  

.NEXT I 
529 PRINTC1,T]TAB(2)" 	 1380 IF As-'•T•' THEN GOSUB 4180 	 3448 POKE54208,8:1NPUT A*:PRINT 2410 FOR 1-1 TO 2 

	

':NEXT I 	 1390 IF At="BELGIOUE" THEN PRINT"C'EST 8 	 3450 IF At-•'T" THEN GOSQ9 4180 2428 PR1NT(6,6)TA8(2)" 
530 FOR I-1 TO 7 	 !Eh":G0T01430 	

':NEXT 1 	
3480 IF At-"G98ON" THEN PRINT'C'EST SIEN 

540 PRINTC2,1lTR8(2)' 	 1400 IF At<>'BELGIOUE"TNEhPRiNT.'ENCORE U 	
2430 FOR 1.1 TO 2 	

PR1hT:G0T034B0 

NE FOIS ":COLOR ,, P,7:GOTOl300 	 2440 PRINT(2,2)iABC2]'• 	
3470 IF A$(>"G(10ON"TtiENPRINT"ENCORE LINE 

	

NEXT I 	 1410 REM-------------------------- 	 FOIS ":GO12334O 
":NEXT I 

550 PRINT 	 1420 REM------------------------------- 	 3480 REM ------------------------------- 245@ FOR II TO 2 
See REM------------------------------- 	 1430 COLOR ,, 7,0:CLS:PRINT^0uEL EST CELUI 	 2460 PRINT(6,6)1AB(2)" 	

3490 CLS:PRINT"0uEL EST CELUI-CI ? 

570 P0KE54288,9:INPUT At 	 -C1 ? 	 ':NEXT I 
580 IF As-''T" THEN GOSUB 4180 	 1440 FOR I-1 TO l0e0:NEXT I:PRINT:CLS 	 2470 PRINT;PRINT 	 3500 FOR I-1 TO I800:1AEkT I +PR!NT:[LS 

590 IF At"VENE2UELA" THEN PRINT"C'EST 8 	 1450 PRINT:PRINT;PRINT 248? PEM------------------------------- 	 3510 PRINT :PRINT :PRINT 

1E5^;G07O630 	 1466 FOR I-1 TO 7 	 3528 FOR I-1 TO B 
" 	 1470 PRINT(2,2)TAG(2)" 	

2490 PFKES42P8,8:JNPui AtxPPINT 	
3530 PRiNTL2,2)TRB(2)" 	 ";:PRI 088 IF At<> VENE2UELA'THENPRlhT"ENCORE U 	 2500 IF At=•'T•' THEN GOSUB 4180 

NE FOIS ":GOTO4?0 	 ':NEXT 1 	 2510 IF A$-`CATALAN" THEN PRINT"C'EST 8! 	 N1t7,7)TA8tI4)" 	";:PRINT(2,2)TAB(18)" 

810 REM------------------------------- 	 1480 FOR I-1 TO 2 	 EH'.PR!NT:GOTO255a 
828 REM------------------------------- 	 1490 PRIHT(7,7)TAB(2)' :NEXT I 

830 CLS:PRINT"OUEL EST CELUI-CI ?" 	 ':NEXT ! 	
2520 IF At<>"CATALAN THENPRINT"ENCORE UN  

3540 FOR 1~1 TO 4 

540 FOR 1-1 TO 1020:NE)CT I:PRINT:CLS 	 1500 FOR 1-1 TO 7 	 E FOIS ":GOT02270 	 3550 PRINT(7,7JTAS(2)" 

850 PRINT:PRINT:PRINT 	 1510 PRINT(4,4)TPO(2)" 	 ':NEXT I 

060 FOR I-1 TO 7 	 ':NEXT I 	 2530 REM----------------------------- 	 3560 FOR 1-1 TO 8 

670 PRINT(2,2)TAB(2)' 	 1520 PRINT 	 2540 REM---------------------------- 	 3570 PRINT(2,2)TAB(2)" 	 ";:PRI 

	

":NEXT I 	 1530 REM----------------------------- 	 2550 CLS:PRINT'0UEL EST CELUI-CI ?" 	 NT(7,7J1A8(14)'• 	";'PRINT(2,2)TA8(18) 

d88 FOR !~I TO 7 2568 FOR 1-1 TO I080:NEKT 1:PRINT:CLS 	 ":NEXT I 

890 PRINT(7,7)TAS(2)' 	 1540 POKE54208,0:INPUT At:PRINT 	 2570 PRINT;PRINT:PRINT 	 3580 PRINT 

	

'':NEXT I 	 1550 IF At-•'T•' THEN GOSUB 4180 	 2580 FOR J-1 TO 10 	 3590 REM------------------------------- 

79e FOR I-I TO 7 	 1560 IF At-'HONGRIE'' THEN PRINT"C'EST 8I 	 2590 PRINT(2,2)TAB(2)" 	 3800 POKE54208,2:INrUT ill :PRINT 

710 PRiNTrLI,1]7AB(2)" 	 FN":GOTO1600 	 ":NEXT I 	 3610 IF At-"T" THEN GOSUB 4188 

	

':NEXT I 	 1570 IF At<>"HONGRIE"THENPRINT"ENCORE UN 	 2600 FOR I-1 TO 18 	 3620 IF Ai-"OANEnA4K" THEN PRINT"C'EST B 

720 PRINT 	 E FOIS •'.GOT01440 	 2610 PRINT(1,7]THB(2)" 	 1EN•':GOT03640 

730 REM------------------------------- 	 1580 REM------------------------------- 	 ":NE)IT 1 	 3830 IF A$<>•'OAH£nARK'THENPRINT"ENCORE U 

740 POKE54208,0:INPUT As:PRlNT 1590 REM------------------------------- 	 2620 PRINT 	 - 	 NE FOIS ":G0103500 
1800 CLS;PR1:+T''0UEL EST CELUI-CI ?" 	 2630 REn------------------------------ 	 3840 REM------------------------------- 750 IF As="P'' rH EA Go THE 919@ 	
1610 FOR I-1 TO 100P:NEXT I:PRINT;CLS 	 2640 POKES4208,0:INPUT A$:PRINT 	 3650 CLS:PRINT(7,8).'OU(L EST CELUI-Cl ? 788 IF As='PAYS BAS THEN PP,INT"C'EST BI 

EN":GOT0808 	 1620 PRJNT:PRINT:PRINT 	 2858 IF At-"T" THEN GOSUB 4180 

770 IF As<> "PAYS SAS"THENPRINT"ENCOP,E UN 	 1630 FOR 1-1 TO 20 	 2860 IF A*-"t1Or1CO' THEN PRINT"C'EST OIE 	 3860 FOP 1-1 TO 1o00~NEXT I.PRINT:CLS 

E FOIS ";GO10640 	 1640 PRINT( ,t)TR6(2)" 	 ";:PRI 	 N•' :PRINT ;GOT22708 	 367(4 PRINT w:dNt:rRlh! 

780 REM------------------------------- 	 SIT(8,6)TOO(14)" 	 ; PK1hiL2,2I 	 2678 IF At(>"nONACO"THENPRINT"ENCORE UNE 	 3680 FOR 1-1 TO 7 
FOIS ";GOT025(8 

798 P.En------------------------------- TA8(26)" 	 ---------- 	 3690 PRINT(I,I]TA8(2)'' 

888 CLS:PRINT"OUEL EST CELUI-CI 7" 	 1650 NEXT I 	 2680 REM 	 •'iNEXT I 

810 FOR I-1 TO 1800:NEXT I:PRINT'CLS 	 1660 PRINT 	 2690 REM------------------------------- 	 3700 PRINT(2,7)TA8(2)"  

920 PRINT :PRINTPRINT 1870 REn------------------------------- 	 2700 CLS:PRIMT•'OUEL EST CELUI-CI ?" 	 ;'PRINT(2,7)TA0(18)"7073" P PRINTL2,7JTA6 :  
830 FOR Isl TO 20 	 1680 POKEs-208,2:lNPUT At:PRIt,T 	 2710 FOR 1.1 TO 128e:NEkT I:PRINT:CLS 	 (20)••  

840 PRINT14,4)Tp6(2)•" 	 ;:PRIM 	 11130 IF Atms•'T" THEN GOSIJO 4182 	 2720 PRINT.'PRIHT:PRINT 	 3210 PRINT12.7)TAB(2)'  

T(?,?)TAB(I4)" 	 ';:PRINT(2,2)T 	 1700 IF At-"TCHAO` THEN PRINT"C'EST 81EN 	 2730 FOR I-1 TO 20 	 PRINT(2,7)TA8(17)•'C4C4?E7AC4C4";i2RlNT(2 

AB(26)" 	 ":PRINT:GOTO 124P 	 2748 PRJNT[q,4)TA8(2)" 	 ";:PRI 	 ,7)TA8(20)" 	 " 

850 NEXT 1 	
1710 IF At<>"TCHRO"THENPRINT"ENCORE UNE 	 NT(8,8)TA8(14)" 	 ";:PRINT(2.2) 	 3720 PRlNT2.7)Tf0(?Y 	 "►' 

860 PRINT 
FOIS :GOT0I6I0 	 TAB(26)" 	 PRINT[2,7)TAB(12)''E0 EE';:PRIN1(2,7)i 

878 REn------------------------------- 	 172@ REn------------------------------ -  2 	NEXT I 	 Aec28J•. 

888 POKE54288,0:lNPUT Rt:FPIt4T 1730 REM-------------------------" ----- 	 2750 PRINT 	 3730 PRINT(7.7)T0C2)" 	 "I 

890 IF At- "T" THEN GOSUB 4180 	 1740 CLS;PRINT"QUEL EST CELUI-CI ?" 	 2778 REM------------------------------- 	 :PRINT(2,7)TA8(l7)•'!D E";:PRIHT(2,?)TA 

900 IF As-"ITALIE" THEN PRINT'C'EST SIEN 	 1 750 FOR 1-1 TO t020:r4FXi I:PRINT•CI 	 2788 POKE54208,8:INPUT A*:PRINT:PRINT 	 B(20)' 

":LOTO 928 	
1760 PRINT:PRINT:PRINT 	 2790 IF At- "T" THEN GOSUB 4100 	 3240 PRINT(2,7)TAB(2)"  

910 IF At<)"JTALlETMENPRINT'ENCORE UNE 	 1770 FOR 1-1 TO 20 	 2888 IF At-"SALT" THEN PRINT"C'EST BIEN" 	 PRINT(2 g]îABK I? ' EEEEEDEL) ';:PRINT(2.7 

FOIS ":GOT0818 	
1280 PRINT(l,4)TA8(2).' 	 .,:PRI 	 -PRINT:GOTO 2048 	 1TA8(20)" 
HT(7.?JTAB(l1)" 	 ', PRINT(4,4) 	 2818 IF At<>"tALI"THENPRINT"ENCORE UNE F 	 3750 PRINT(2,7)TA0(2)" 	 11 

928 COLOR 9,7  8,7 	
TAB(26)" 	 OIS '3GOT02210 	 PRINT(2,7)TAB(17)`feEC EDEO";IPRINTC2,7 

938 REM ------------------------------- 
948 REn------------------------------- 	 738 NEXT 1 	 2829 REM----------------- 	----- 	 )TA8(28y•. 

958 CLS:PRINT"QUEL EST CELUI-C1 ? 
1800 PRINT 	 ?838 REM------------------------------- 
!SIO REn-----------------------"--"'"-" 	 2840 CLSPRINT"OUEL EST CELUI-L! ?" 

960 FOR 1.1 TO 1008:NE)(T I;PRINT:CLS 	
1820 POKE542e8,e:lNPuT Rs;PRINI:PRINT 	 2850 FOR 1-1 TO T800:NE)1 I1PRINT:CLS 

978 PRINT-PRINT:PRINT 	 1830 IF At-•'T•' THEN GOSUI 4180 	 286e PRINi:PRINT:PR Wt 

no FOR I-1 TO 7 
1840 IF At-"N1G€RIlV' THEN pR INr"c'EsT 8I 	 2870 FOR l-1 TO 18 	 Suite page 18 
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BELOTE DE COMPTOIR 
Restez chez vous et profitez des joies de la belote de 
comptoir grâce à ce programme qui vous fournira trois 
partenaires. Attention, ils jouent bien. 
En prime, pour les malchanceux, vous pouvez éven-
tuellement vous "refaire" en jouant à l'Oubliette du 
Donjon. 

Daniel BOTTON 

Mode d'emploi: 
Les règles pour les néophytes sont dans le programme. Tapez 
d'abord la table des formes ($ 1000 à $ 1220). Sauvegardez la 
(nom:CARTES) par BSAVE CARTES,A$ 1000,L$ 220. Rajouter en-
suite dans le programme la ligne: 
7 PRINT CHR$ (4);°GLOAD CARTES". 

APPLE11 

I REM LA BELOTE DE COMPTOIR 
5 HOME : PRINT : PRINT t PRINT " 

LA BELOTE DE COMPTO 
IR": PRINT : PRINT > PRINT 

10 DIM VL%(7),VLr(3),JC(31) 
12 DIM P1 tI).T1(4 l CJ(4),J9(4) 
13 DIM PO(7) 
20 RESTORE 
30 FOR I - O TO 7: READ VL$(I): NE 

1 
35 FOR I - O TO 3: READ ICLScI): NE 

I 
40 DATA SEPT.HUIT,DAME,ROI.DIX. 

AS, NEUF, VALET 
45 DATA PIOUE,TREFL'E,CARREAU,CO 

EUR 
47 NOIR - 3:ROUGE 
50 FOR I - O TO 31:JC(I) - 1: NEXT 

1 
51 REM VALEUR DES CARTES 
52 FOR I - O TO 3 
53 P1(8 + I> - O:PI(8 • I + 1) -

O:PI (8 • I • 2) - 3:PI (8 • I 
+ 3) - 4 

55 P1(8 • I • 4) - 1O:P1 (8 • I • 
5) - 11:PI(8 • I + 6) - 14:F 
1 (8 • I + 7) - 20 

57 NEXT I 
58 PO(O> - .41:P0(!) - .31:P0(2) -

.58tP0(3) - .65 
59 PO(4) - .73:P0(5) - .B1:P0(6) -

.9:PO(7) - 1 
60 PRINT : PRINT i PRINT "VOULEZ 

-VOUS LA REGLE DU JEU ? "i 
62 GET RS 
64 IF R$ < > "O" THEN GOTO 80 
65 HOME : PRINT "ON JOUE AVEC UN 

JEU DE 32 CARTES.": PRINT " 
LE PRINCIPE EST D'ENGAGER DE 
S PARIS SUR": PRINT "LES RES 
ULTATS D'UNE LEVEE DE VBELOT 
E ": PRINT 	A TOUT-ATOUT" 

68 PRINT t PRINT "CHACUN DISTRIB 
UE A TOUR DE ROLE. ": PRINT 
"CHAQUE JOUEUR RECOIT UNE CA 
RTE.": PRINT "LES ENCHERES V 
ONT DETERMINER QUEL "t PRINT 
"JOUEUR VA JOUER EN PREMIER. 

69 PRINT "COMME IL N'Y A QU'UN S 
EU L PLI, JOUE A"t PRINT "TOU 
T-ATOUT, SA CARTE DETERMINER. 
A LA"t PRINT "COULEUR DEMAND 
EE." 

70 PRINT : PRINT "CHAQUE JOI.EUR, 

A SON TOUR, PEUT t"s PRINT 
" - PASSER "t PRINT " - DI 
RE UN NOMBRE SUPERIEUR AUX A 
UTRES"t PRINT "NOMBRES EVENT 
UELLEM£NT LANCES ": PRÎNT "A 
UPARAVANT : CA L'ENGAGE A JO 
UER EN "t PRINT "PREMIER" 

71 PRINT t PRINT "APPUYEZ SUR UN 
XT 
	

E TOUCHE POUR CONTINUER";: GET 
R$ 

XT 72 Ho!£ 
73 PRINT "LES ENCHERES CESSENT L 

ORSQUE, APRES": PRINT "UNE A 
NLAONCE, TOUS LES AUTRES JOUE 
URS "t PRINT "ONT PASSE. CEL 
UI QUI A LANCE LA "t PRINT " 
DERNIERE ANNONCE POSE SA CAR 
TE EN": 

74 PRINT 'PREMIER. LES AUTRES L' 
IMITENT." 

76 PRINT t PRINT "LE VAINQUEUR D 
U PLI EST LE POSSESSEUR": PRINT 
"DE LA PLUS FORTE CARTE DEL 
A COULEUR": PRINT "DEMANDEE. 
"t PRINT "(LA PLUS FORTE CAR 
TE EST LE VALET, PUIS": PRINT 
"LE NEUF, PUIS AS, DIX, ROI, 
DAME, HUIT,": PRINT "SEPT)" 

77 PRINT : PRINT "LE VAINQUEUR D 
U PLI MARQUE AUTANT DE": PRINT 
"POINTS QUE DE JOUEURS SI LE 
S POINTS DE"> PRINT "LA LEVE 
E DEPASSENT OU EGALENT L'ENC 
HERE": PRINT "OBTENUE. SINON 
, IL PERD CE NOMBRE DE": PRINT 
"POINTS. : 

78 PRINT : PRINT "APPUYEZ SUR UN 
E TOUCHE POUR COMMENCER­,- GET 
R$: PRINT : PRINT 

80 REM DEBUT DE LA PARTIE 
84 REM MISE A ZERO DU TOTAL DE 

CHAQUE JOUEUR 
B3 FOR I - I TO 4:T1(I) - 0: NEXT 

89 PRINT : PRINT 
90 PRINT : PRINT "COMBIEN VOULEZ 

-VOUS FAIRE DE MANCHES?": INPUT 
NM 

95 TO - 	INT (4 • RND (1) + 1) 
96 Na - 0: REM INITIALISATION DU 

NOMBRE DE MANCHES JOUEES 
97 HGR 
98 HOME : VTAB 21 
i9 t19 - N9 r 1 : PRINT TA:' : 10) ;  

MANCHE NUMERO "1N9: PRINT 
FR INT 

i:» 	IF TO - I THEN PRINT "VOUS 
DISTRIBUEZ": GOTO 105 

11.2 PRINT "LE JOUEUR HUMERO ";TD 
" DISlRIOUE " 

104 REM BRASSAGE DES CARTES 
105 FOR I - 31 TO 1 STEP - I 
106 HI - 	INT (I • RND (1)) 
107 KI - JC(I>:JC(IJ - JC(H1):JC( 

Hi) - K1 
109 NEXT I 
110 FOR I - 1 TO 4:CJ(I) - JC(I) 

: NEXT I 
120 HGR 
130 PRINT "VOICI VOTRE CARTE ":C 

A - CJ(1): GOSUB 1000:TJ - I 
GOSUB 1100 

149 REM DETERMINATION DE L'ATOU 
T 

13", TJ - TD>EC - O:JP - O 
151 SPEED- 100 
152 TJ - TJ + 1: IF T'J, > 4 THEN T 

J - TJ - 4 
154 IF TJ - JP THEN PRINT : PRINT 

"TOUS LES JOUEURS ONT PASSE 
: GOTO 199 

155 PRINT "JOUEUR ";TJ;" : "I 
137 IF TJ < > I THEN 166 
159 PRINT "ENCHERE (E) OU PASSE 

(P) ?" 
160 GET RES 
161 IF RES - "P" THEN 132 
162 IF RE$ < > "E" THEN 139 
163 INPUT "MONTANT DE L'ENCHERE 

7 ";E7 
164 IF E7 < - EC THEN PRINT "E 

NCHERE INSUFFISANTE. ."t PRINT 
"L'ENCHERE PRECEDENTE EST t 
"iECt GOTO 163 

165 EC - E71JP - It OOTO 152 
166 K5 - TJ > GOSUS 1200 
168 IF CT - I THEN EC - E7tJP 

KS 
169 GOTO 152 
198 REM JEU DE LA CARTE 
199 SPEED- 255 
200 HOME : VTAB 21 
205 PRINT " C'EST LE JOUEUR NUME 

RO "IJPt PRINT "OUI A FAIT L 
A PLUS FORTE ENCHERE t ";EC 

210 PRINT "C'EST A LUI DE JOUER 
LE PREMIER..." 

220 PRINT CHR$ (7);"APPUYEZ SUR 
UNE TOUCHE"I: GET Rt 

225 HGR 
226 HOME t VTAB 21 
230 TJ - JPtCA - CJ(JP)t GOSUB 10 

00 
235 Al - Cit GOSUB 1100 
240 FOR I1 - I TO 3 
245 TJ - TJ + 1 
247 IF TJ > 4 THEN TJ - TJ - 4 
250 CA - CJ(TJ)t GOSUB 1000* GOSUS 

1100 
255 NEXT 11 
299 REM RECHERCHE OU GAGNANT DU 

COUP 
319 REM RECHERCHE DE LA PLUS F 

OPTE CARTE 
320 JG - O 
330 CF - O 
332 FOR I - I TO 4 
333 CA - CJ(I)t GOSUB 1000 
333 IF Cl < > Al THEN 340 
337 IF CJ(I) < CF THEN 340 
338 JG - I 
339 CF - CJ(JG) 
340 NEXT I 
350 PRINT "GAGNANT DU PLIs";JG; 
359 REM CALCUL DES POINTS DU PL 

I 
360 PC - O 
362 FOR I -'1 TO 4tPC - PC + PI( 

CJ(I>): NEXT I 
400 PRINT " - POINTS DU PLI t "; 

PC 
405 PRINT TAB( 10)1" L'ENCHERE 

ETAIT t "IEC 
410 IF PC > - EC THEN PRINT "L 

E JOUEUR NUMERO "IJG;" GAGNE 
4 POINTS"ITi(JG) - TI(JG) 
4 

415 IF PC < EC THEN PRINT "LE J 
OUEUR NUMERO ";JG;" PERD 4 P 
OINTS"tTl(JG) - T1(JG) - 4 

420 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCH 
E "It GET R$ 

422 TEXT 
425 HOME t PRINT " VOICI LES RES 

ULTATS : ' 
427 PRINT t FOR I - 1 TO 4> PRINT 

TAB( 3);"JOUEUR NUMERO "II; 
" t "1TI(I)t NEXT 1 

429 IF N9 - NM THEN 450 
430 PRINT t PRINT t PRINT "ON CO 

NTINUE.." 
432 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCH 

E"tt GET R$ 
435 TD - TD + 1: IF TD > 4 THEN T 

440 GOTD Q7 
450 PRINT t PRINT -LA PARTIE ES? 

TERMINEE....-
455 PRINT t PRINT 
459 REM RECHERCHE DU GAGNANT 
46Cî TF - Y1(1)sHG - I:J9(►X.:> - 1 
4b2 FOR I - 2 10 4 
464 IF T1(I) ' TF THEN 469 
465 IF TI(I> ' TF TH£N NG - 1t TF 

- Y1(1)rJO(NG) - it 0010 46 
9 

466 NO - N0 • 1:J9(NG) - I 
469 NE X! 1 
470 IF N3 - 1 THEN PRINT "LE JO 

EUR HUMERO t "1J9(1)1 A GAG 
NE ' "t GOTO 480 

472 PRINT " LES JOUEURS SUIVANTS 
ONT GAGNE t" 

473 FOR 1 - 1 TO NGt'PRINT " Jou 
EUR NUr(ERO -IJ9(1)> NEXT I 

480 PRINT t PRINT "VOULEZ-VOUS F 
• AIRE UNE AUTRE PARTIE ~l 

485 GET RES 
487 IF RE$ - "O- THEN 00 
490 PRINT : PRINT -AU REVOIR... 

MERCI D'AVOIR JOUE": PRINT 
495 END 
1000 CI - INT (CA / 8):V1 - CA -

8 • Cli RETURN 
1099 REM AFFICHAGE DES CARTES D 

U PLI 

1100 IF TJ - 1 THEN XC - 125:YC - 
65: GOSUB 40îv0 

1110 IF TJ - 2 THEN XC - 8O:VC -
40: GOSUB 4000 

1120 IF TJ - 3 THEN XC - 125IYC -
3t GOSUB 4000 

1130 IF TJ - 4 THEN XC - >70:YC -
40: GOSUB 4000 

1135 RETURN 
1199 REM RECHERCHE DES ENCHERES 

1200 N - 4: REM NOMBRE DE JOUEUR 
S 

1205 CA - CJ(KS): GOSUB 1000 
1210 BA - INT ((10 • Pi (CJ (KS>)) 

• PO(V1)) 
1215 Y.7 - 	INT (3 • RND (1)) 
1220 IF KK7 - 0 THEN E7 - BA - 5 
1222 IF K7 - I THEN E7 - BA - 2 
1224 IF K7 - 2 THEN E7 - BA 
1226 IF K7 - 3 THEN E7 - BA + 2 
1228 IF K7 - 5 THEN E7 - BA + 5 
1230 IF E7 > EC THEN 1290 
1235 IF EC'- E7 > 5 THEN GOTO 1 

293 
1285 K1 - INT (5 • RND (1) + 1) 

1287 IF KI < 3 THEN GOTO 1293 
1288 E7 - EC + KI 
1290 CT - It PRINT " ENCHERE t "I 

E71" POINTS"t GOTO 1293 
1293 CT - 0: PRINT "JE PASSE" 
1295 RETURN 
3999 REM DESSIN D'UNE CARTE JOU 

EE 
4000 HCOLOR- 3 
4002 HPLOT XC,YC TO XC + 27,YC TO 

XC + 27,YC + 40 TO XC.YC + 4 
O TO XC,YC 

4004 IF VI < 2 THEN DV - VI • 2 
4006 IF VI - 2 THEN OV - 7 
4008 IF VI - 3 THEN DV - 8 
4010 IF VI - 4 THEN DV - 5 
4012 IF VI - 5 THEN DV - 1 
4014 IF VI - 6 THEN DV - 4 
4016 IF VI - 7 THEN DV - 6 
4020 HCOLOR- NOIR 
4022 IF CI > I THEN HCOLOR- ROU 

GE 
4024 DRAW DV AT XC + 2,YC + 10 
4026 DRAW Cl + 9 AT XC + 3,YC + 

32 
4030 RETURN 	 Suite page 18 

140 speed090, restore770'Poke8.FBR0,160-F 280 ifW-4orP*K3thinD h3 
orR-PF800t0&F68(. 	 290 !fW-8erP-K4thenDl-4 
159 r.adV'P0keR,V-nexrR 	 300 ifDt-8then01-2 
160 Pokef5FE3,00'Peke.5FE4,GF8 	 310 onDl9oto320,360,400,44e 
170 90t01168 	 320 !£T<U1,V1)-3thenoutPutE$,XI,Y1,0'ou 
180 tieet, X1-14-YI-126X-14-Y3-126'L1- tPutC2$,YI-I,Y1- i, 2'outPutO$,XI,YI,0',ot 

5-L2-5,P1-e Gfl-0, G1-O'Poke24529,0-T(X3/7 o350 
,'e3/7)-2 , ' I--eek(tFBAIvvK2-P'ek'.Y.FBA2i , K 330 ifT<Ul,Vt>-4thenoutPutE$,Xl,Yt,0 - ou 
3-p.ek!PI=S.. 	'4-Peek<:F8R4)'Plot210,31, tPutC3s,X1-1,Y1+1,2'outPutD*,Xl,Y1,0-got 
16,20,2, Gutp'jtLl,205,24, l' %ound3,12 	0330 
190 lffire!0?-OorPegik<24529)><Othen9oto 340 ootPUtE A Xt,Y 1 e''3utPotHH.M1,Y1 2 

2@øe1seota19O 	 outyutDh)"t,Y1,0 
208 tour'j?,4896outPutEl,14126,øtit 350 T!Ut,VI)-1'X1-XI-7'outPutTIf,X1,Y1, 
'DI-0 	 2 9oto480 
210 P-Peek.24529)WJOi(ø) 	 360 ifT'Ul,V1)'3theiioutPutES,X1,YLØou 
220 S0-!nt(tir"e(58))'Plot214,220,16,29, raittcl$,Y1+1,X1-1,2-outPutDS,!!1,Y1,0-got 
2-outPutZ-50,209,213,1 1fSO>/Zthengoto25 o390 
0 	 370 i4T(U1,c,1:*4thenoutPutE$,X1,Y1,0-ou 
230 outvutCS,CI,C2,0'90tub980-Plotl24,2 tPUtC4$,X1+l,Y1+1,2, outPutDS,X1,Y1,0.9ot 
20,16,20.2'outPutC,120,2t3, T SO-u-tiset o390 
240 iÇS1>2thenSl-S1-3-P1ot30,220,20,20, 380 outPutEls,XI,Y1,0 outPutH$,XI,Y1,2-
2'outPutS1,24,213,1-Lî-L1+3-L2-L2+3'Plot outPUtDS,XI,Y1,0 
210,31,16,20,2-outPutL1,203,24,1 	 390 T(uI\)1)-2'X1-XI+7-outPutT2$,K1,YI, 
250 U1-Y.1/7'V1aY1/7 	 2'9oto480 
260 îf61-1andX,1)<14andYl>(126orP-K1andXI 400 ifT<UI,V1)-1thenouLPutEl,X1,Yl,0, ou 
)<14andYl><l26thenDl1 	 tPUtC4$,Y1+1,X1+1.2-oii m utD*,Ml,Y1,0'9ot 
270 IfW-2orP'K2thenD1-2 	 0430 

ASPIC 
Le joueur fait évoluer un serpent qui doit avaler des 
champignons bleus, afin de s'allonger et d'incrémenter 
son score en évitant toutefois de se mordre la queue, 
les champignons rouges, ou les murs entourant l'écran. 

Olivier JOB 

HECTOR HR 
Tout de suite il est demandé de choisir un nombre de "vies", celles 
du serpent de 1 à 7. 
L'écran s'efface et le "terrain" apparait. En haut à gauche, un rec-
tangle indique votre score S. Un autre, situé en haut et au centre, 
indique la valeur C, de chaque champignon bleu. Cette valeur varie 
entre 1 et 9. Si le serpent avale le champignon, un bruit retentit, le 
score est augmenté de cette valeur et le serpent s'allonge d'autant. 
En haut à droite, se trouve le compte à rebours indiquant le temps 
restant pour attraper le champignon. Ce temps est de 10 secondes 
au départ, puis est incrémenté de 1 à chaque vie perdue. Si le ser-
pent n'attrape pas le champignon dans le délai imparti, celui-ci 
change de place, le score est réduit de 3 points et le serpent s'al-
longe d'autant, ceci afin d'éviter que le joueur n'essaye d'avaler que 
les champignons facilement accessibles. En bas à droite L: repré-
sente la longueur du serpent et en bas à gauche. V - indique le nom-
bre de vies restant. 
Un cliquetis indique quo le serpent est prêt. Le joueur peut alors 
appuyer sur une des 4 touches qu'il a sélectionnée afin de faire 
partir le serpent dans la direction voulue. Le serpent part du bord a 
gauche de l'écran. Lorsque le serpent 'évolue dans un sens, il faut 
éviter d'appuyer sur la touche permettant le déplacement en sens 
contraire. Si le joueur appuie sur une touche différente de celle diri-
geant le serpent, celui-ci part automatiquement vers la droite au 
début du jeu. Par la suite, cela n'affecte en rien le déplacement. 
Le système est le même avec le joystick, le pencher dans la direc-
tion voulue et au départ, appuyer sur le bouton. Le but du jeu est 
donc d'avaler le champignon bleu, mais des manoeuvres incertaines 
peuvent amener le serpent à se manger la queue ou à rentrer dans 
les murs entourant l'écran. Dans ces deux cas, il s'efface purement 
et simplement mais s'il avale un champignon rouge, c'est tout son 
corps qui se métamorphose en une ribambelle de champignons, 
créant ainsi un labyrinthel 
Lorsque toutes les vies sont consommées, vous pouvez rejouer en 
tapant O et dans les mêmes conditions en retapant O. 

ASPIC HECTOR CHR Basic III version 2.0. 
HECTOR, 2° tour: Un jeu superbe, ASPIC qui nous 
prouve que les "pros" d'HECTOR sont des as du cla-
vier. Remarque: Envoyez-nous vos programmes 
S.V.P.! 

N.D.L. R. 

410 !ÇT<U1,V1>-2thenoutPutE*,X1,Y1.0ou 
tputC3S,xl-1,Y1+1, 2, outPutD$,X1,Y1,fl'got 
o430 
420 outeutE2$,y1,Y1,0'0utPutv*,X1,YI,2' 

outPutDS,XI,Yl,0 
-130 T<U1,V1>-3'Y1-Y1+7- outPut73S, X1,YI, 
2'9oto480 
440 ifT(U1,V1)-lthenoutputES, X1.YI,0-ou 

tP,tG à,X1+1,Y1-1, 2' ou.teutQ$, Xi, Y1,0'90t 
o470 
45e ifT!U1,V1)-2thenoutPutES,X1,Y1,0-ou 
ttC2s,:-:1-1,Y1-1, 2'outputD$, Xi, Y1,0-got 
0470 
460 outPutE2s,X1,Y1,8-outputv$,}'Il,Y!,2' 

o',tPot-c'l,Vt, Yl, 0 
470 T'U1,1 )-4 Y1-X1-7 outPutT4s,X1,Y1, 

7 
-480 U1-:'1'7 V1-X1'7 lfX1-C1andY1-C2then 
çoto49O et~e9oto508 
499 tone500,1O'P1ot210,31,20,20,2'P!ot3 

X3,229,20.29,2 L!-L1+C L2-L2+C S1^S1+Cou 
tP', L1,295,24,l outPutS1,24,213,1.9osub9 
89, Plot124,229,16,20,2'outPutC,i2o,Z13,1 
ti!et so"o 
50e iÇTUi.'1';'%0thengoto63O't1'Ul,V 

1 -G1 
19 ifL2-th.ngot'3539 

i2'? L2 "L2-1 Dot2iO_ 
330 U3-x3/7 V3-Y3/1'03-T!u3.V3)-T<U3,V3 
)-9 ouLPutEE,X3,Y3,0 
548 ifD3-lthenX3-H3-7 
5~0 lf03-2thenX3-v3+7 
560 i103-3therY3-Y3+7 
•70 ifD3-4thenY3-Y3-7 
Seo T3•'T< X3'7, Y3'7) l f T3-1 thenOutPutHi, 

>'3Y3,2 - outPu.tQlS, X.3, Y3, O 
590 ifT3-2+.henoutputHS,X3,Y3,2'outPutQ2 

s, x3, Y3, 0 
600 lfT3-3thenoutPutVS,X3,Y3,2'outPutQ3 
•,x3,Y3,0 
610 iÇT3-4then0utPutvf,X3,Y3,2'outPutQ4 
S,X3,Y3,0 
620 9oto210 
630 i(T<Ui,V1)-7indX3)<14orT(Ul.V1)-?an 
dY3>!125thenPt-2'GO-1 G1-7'goto67O 
648 !fT<Ut,Vi >-5Lhenet-I G0-0 G1-0 9010 
67P 
6 I if T':UI,Ni)-otbenPl--1 ce-0 G1-0'9ot 

0670 
66e F 1-0 G0-0 G 1.0 
670 U3-X3'7'','3-Y3,,7'D3-T!U3,V3), outPutE 

s, 	',ø eutPutC$,X3,Y3,GO'T<U3,V3)-G1 
688 1fD3-LthenX3-H3-7 
6913 i f[.'3-2t he nX3-){3+7 
700 i fC'3-3then?3-Y3+? 
7100 1fD3-4thenY3-Y3-7 
72C 113-:x3/7' V3-Y3J7' 1 fT<U3, V3 )-7orT<U3, 

t.î3 i'6orT<U3, V3)-8then9oto730' e1ugoto670 

730 ou.tPutES,X3,Y3,G0'T(U3,V3>-G1'i(P1-
2thenoutPutE!,,3,Y3,0-0uteutC3,H3,Y3,1cT 
'U3,V3)-7 
740 ifPl-lthenoutPutES,X3,Y3,0'outPutO• 
X3,Y3,3-T<IJ3.V3)-6 
750 1fP1--IthenoutPutEL,X3,Y3,2'outPutO 

9,X3,Y3,3,T<U3,V3)-8 

Suite page 14 
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CHEMIN 	COMMODORE 64 
PEM ♦*$$$*•#*S##sad*e.•s$.S##4iI## 4090 NEXTCH REM S 	 # 4180 PRINT" 
REM ♦ 	PREPARE L'ECRAN 	* 4110 RETURN: ------- AFFICHE RESULTAT - PEM t 	 # 
REM ttt#f1t*M#*#f1«####►######1#i# 4500 REM  

4501 REM # 	 # 
":7"•TAB(54)• PRINT "t# CHEI1IN ss' 4502 REM # 	PLACE UNE LETTRE 	# FRINT5FC<83'."A B C 	D E F" 4503 REM # 	 • FRIIIT" 	 " 4504 REM fi###############*######i#44#.f Fi PR=1 T06 4510 GOSUB5540 PFIIITR"111. 	, 	, 	. 	. 	I" 4520 POKE 138.0 

PRINT" 	I 	 I" 4530 FL=O:GETLE$ NEXTA 4540 IFLE$<"A"ORLES>"Z"THENFL=1 PFItIT" 	'T 	 " 4550 IFLE$<"0"ORLES>"9"THENFL=FL+I FEINT" 	ItZ&J' 	TRB(26),"* 4560 IFLES<>"."THE14FL=FL+1 
FORI=1T014 4570 IFFL=3THEN4530 
PP1NT(AB'26,," d 4560 PRINTLES 

NEXT  4590 GOSUB5570 
PP I11T":1A'lNIKKI01i" , TAB< 17) ; "COUP NO 4600 POKE 198, 8 
PRINTTRB(59;'0 0" 4610 GETCOS 
PRINTTRB!138~;"TEHPS" 4620 IFCOS<"R"ORCOS>"F"THEN4610  
FRIIItTAB(58);"00 00" 4630 PRINTCOS; 
GOSUF5510 4640 POKE198,0 
RETURN 	-------- PREPARE L'ECRAN - 4650 GETLIS 
RÉP1 1t*##4#####*#*############+k#### 4660 IFLIS;"I"ORLI$>"6"TNEN4d50 
REM # 	 + 4670 PRINTLI$ 
REM # 	INITIALISE 	TR$(B,C) 	# 4660 TJS(ASC<COS)-64,VRL(LI$))=LE$ 
REM # 	 # 4690 GO_UB5010 
REM 4700 GOSUB5510 
H=AND(-TI) 4710 GOTO3910: 	----- PLACE UNE LETTRE - 
FORA=65T090 5000 REM .0#########t##1#4#«S$*$.1#,#ttI 

B=INTCPI1DC1.#6)+1 5001 REM # 	 f 
C=INTtQND(i)$6)+1 5002 REM t PLACE LETTRE DANS TJ$(I,J) 
IFTRS( 	•C)<>"THEH2530 5003 REM *  
TRS(B,t 	=CHR$KA, 	TJS(B,C,='. 5004 RErt t#/+R#*t,ttt•ttfi,+e•$s+t.ttt4 

NEXTA 5010 PRINT"91" 
FORA=0709 5020 LI=VAL<LIS. 

5030 FORI=1703+2#LI 
5040 PRINT 

" 5850 NEXTI 
5060 PL=(ASC(CO$.-64)+2+1 
5070 PRINTTAB(PL.;LES 
5055 RETURN: 	--- LETTRE DA't_• TJ3(I•J) 	- 
5500 REM ###*##1t##e4i####►ttt###*t#1#• 
5501 REM # 	 # 
5502 REM # 	MESSAGES PLACEMENT 	# 
5503 REM # 	 # 
5504 REM ####44#####4####R####s###+# 
5519 PRINT 3OQ«ÇCM 	 F1 => PLACER UNE LETTRE OU UN CHIFFRE" 

" 5520 PRINT"JO 	F7 => VERIFIER 	 " 
5530 RETURN t ------------------------- 
5540 PRINT" " 
5550 PRINT"TT] 	QUEL 'SIGNE' VOULEZ-VOUS PLACER ? oser; 
5560 RETURN : ------------------------- 
5570 PRINT"JO 	R QUELLE PLACE (COLONNE - LIGNE) ? "; 
5580 RETURN : -------------------------  
6000 REM #######*##################t## 

2590 E=INTCRNDCI)#6)+1 6001 REM # 	 # 2600 t 	C=INT(RND<1)#6)+1 6002 REM # 	VERIFICATION 	# 2610 t 	IFTR$(B,C><>""THEN2590 6083 REM S 	 S 2620 t 	TR3(B,C)=RIGHT$(STRS(A),1):TJS(B,C)="." 6004 REM ####*######t######M######## 
2630 NEXTR 6010 FORR=1TO6 
2640 TIS="000000" 6020 : FORB=1706 

,,,« 2650 RETURN: 	---- INITIALISE TRS(B,C) - 6030 	: 	IFTRS<R,B)=TJ$(R,B)THENZI■Z1+1 3088 REM #*##*5#############*fM##4*#*## 6040 : 	IFTR$(R,B)=TJ$(B,R)THENZ2=Z2+1 3001 REM s 	 * 6050 : NEXTB 
3002 REM # 	SAISIE DU JEU 	# 6060 NEXTR 
3803 REM # 	 # 6070 IFZ1■36ORZ2=36THEN6510 
3004 REM #############*################ 6080 GOT06540: ---------VERIFICATION - 
3010 POKE198,0 6500 REM #######+M######M#######4#*#### 3020 PRINT" 	WQdUQiWW(bIl"TRBC18);MID$(TIS, 6581 REM # 	 # 
3,2)," ";RIGHT$<TI$,2) 6502 REM # 	MESSAGES DE FIN 	# 3038 FL=O:GETCA$ 6503 REM # 	 # 
3040 IFCR$="B"THEN4518: REM TOUCHE F1 6504 REM ####t*##########*#M##*######## 
3050 IFCR$u"I11"THEN6010. REM TOUCHE F7 6310 PRINT" 	 BRAVO ! 	VOUS AVEZ TROUVE EN"NC"11 COUPS 3068 IFCAS<"R"ORCR$>"Z"THENFL=1 6320 PRINTTAB<40>" 	 E7 "MIDS(TI$,3,2)" MIN RIGHT$(TI$,2)" SEC 3870 IFCRS<"0"ORCR3>"9"THEHFL=FL+1 6530 PRINT"4":END • 	------------------- 
3080 IFFL-2THEN3828 6546 PRINT":n 	DOMMAGE 1 	MRLORE"NC"Il COUPS " 3090 RETURN: ---------- SAISIE DU JEU - 6550 PRINTTAB(40)" 	 ET "MID$(TI$.3,2)" MIN "RIOHTS(TIS,2)" SEC 3500 REM ########*########*####*##s#### 6560 PRINT 	LA SOLUTION ETRIT :" 
3501 REM * 	 # 6570 PRINT" 
3502 REM # 	TROUVE UN CHEMIN 	# 6580 FORR■IT06 
3503 REM # 	 # 6590 	t 	PRINTR"t11. 	. 	. 	. . 	.!" 
3504 REM #>r####*####################### 6608 	t 	PRINT" 	1 	 I" 3510 R=1:B=1:CHS=TR#(RR,RB) 6610 NEXTR 
3520 NC=NC+1 "W PRINT" 	"I' 
3530 NC$-STR$(NC> 6639 FOR8a1T06 
3540 PRINT"IIF.iA";TRB(19);MIDS<NCS, 0 t FORE-1T06 
LEN(NCS)-1,1>;" 	";RIGHTS(NCS,1) 6650 : 	PRINT"R' 
3550 IFCRf■TRS(R,B)THEN3390 6660 : 	FORC■1TOS+2#R 
3560 R-R+1 6670 : 	PRINT 
3570 IFR>BTHENR■1:B`B+1 6680 : 	HEXTC 
3580 IFB<7THEN3550 6690 : 	PL■B*2+1 
3590 DH■A-RA 6700 	t 	PRINTTAB(PL);TR$(R,B) 
3600 DVB-RB 6718 t NEXTB 
3610 A=RR 6720 PEXTA 
3620 B=RB 6730 PRI - ::, 	 OU OU BIEN : 
3630 IFINT(RND(1)).3)THEN3680 6740 PRIHTTAB(23)" 
3640 IFDH-OTHEN3730 6750 FORK-1T06 
3650 RuSGN(DH)+R 6760 	: 	PRINTTRB(21);R"NI. 	. 	. 	..I" 
3660 DH■DH-SON(DH) 6770 	: 	PRINTTAB(23)"I 	 I" 
3670 00T03710 6780 NEXTR 
3680 IFDV-OTHEN3730 6798 PRIHTTRB(23)"7' 
3690 B■SON(DV)+B 6800 FORR-IT06 
3700 DV■DV-SGN(DV) 6810 t FORB■IT06 
3710 PRINT"0" 6820 	PRINT"II" 
3720 CHf■CH#+TR*(R,B) 6830 : 	FORC■1TO8+2#A 
3730 IFDH<>OORDV<>OTHEN3638 6840 t 	PRINT 
3740 RAA 6850 	HEXTC 
3750 RB-B 6860 • 	PL-B#2+22 
3760 RETURN: ------- TROUVE UN CHEMIN - 6870 	: 	PRINTTAB(PL);TRS(B,R) 
4000 REM ############################## 6880 	NEXTB 
4001 REM # 	 M 6890 NEXTR 
4002 REM • 	AFFICHE RESULTRT 	# 6980 PRINT" 	 VOTRE SOLUTION ETAIT 
4003 REM # 	 # 6910 FORK-1706 
4004 REM #i##Mt#M###################### 6920 : FORB=1706 
4010 FORR-15TOISTEP-1 6930 	PRINTTRB(16);TJ$(B,A); 
4020 : 	CH$(R)-CH$(R-1) 6940 	NEXTB 
4030 HEXTA 6950 	: 	PRINT 
4040 CHf■CHf+'l 6960 NEXTA 
4050 CHS(I)-LEFT$(CH$,13) 6970 PRINT"i$":END 	' 	------------------- 
4060 PRINT" 	"TRB(27);CH$(13) 
4070 FORCH■12TOISTEP-1 
4080 : 	PRINTTRB(.27);"a";CHf(CH);"P" 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM : . 	. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 	MATERIEL UTILISE : 	. . . . . . . . . . . . . . . . . 

PRENOM : . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 	CONSOLE 	. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
ADRESSE : 	. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 	PERIPHERIQUES : . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
REGLEMENT JOINT : 	O CHEQUE 	E CCP 	. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

200 REIT 1l4R#R1*R4tt##fRlt*i*#####f4#1• 
201 REM # 	 # 
202 REM # INITIRLISHTION - GENERIOUE • 
203 REFI * 	 1 
204 REtt $$*$*$Ø*$$$$$$$$$$####$$$$$$4♦ 
210 PLOKE53280,6:POKE53281,12 
220 DIMTRS6,6..TJ*(5,6),CHs(16, 
230 Rfi=1 RB=1.N(.=6 
24a IFF'EEK(203)=68TH£N1510 
250 PR I NT " 2*1d0@fCiM 	 —. , 	------. n ,- - - 
260 PRINT " 	 1 	)—fl--. I '-' 
270 PRINT" 	 '' 
2813 FORT=1T02+30.IFPEEK(283)=60THENT=2000:UOTO1510 
290 NEXTT 
300 PRINT")ROM 	PRINCIPE DU JEU 	LES 26 LETTRES DE 
310 PRINT" L'ALPHABET ET LES 10 CHIFFRES ONT ETE" 
320 PRINT"x1 MELANGES." 
330 FORT=1T040A IFFEEk.;203)=59THENf=2@09 G0T01510 
340 NEXTT 
350 PRINT' 	BUT • VOUS DEVEZ RETROUVER L'ORDRE 	—" 
360 PRINT" DANS LEQUEL ILS ONT ETE PLACES SUR UN" 
370 PRINT"Jq PLATEAU 	6 X G." 
380 FORT=1TO600:IFPEEX(203)=68THENT=2080:GOT01510 
3'90 NEXTT 
400 PRINT"0";TAB(12) ".SOMMENT FRIRE ? 
410 PRINT")0 VOUS PARTEZ DE LR CASE :3ITUEE EN HAUT" 
420 PRINT" ET R GAUCHE CCASE w1* 191), ET VOUS DEMAN-" 
430 PRINT"DEZ A ALLER JUSQU'A UNE LETTRE OU UN" 
440 PRINT"CHIFFRE DE VOTRE CHOIX : POUR CELA VOUS". 
458 PRINT"aIPPUYEZ SIMPLEMENT SUR CETTE LETTRE OU" 
460 PRINT"SUR CE CHIFFRE.1' 
470 FORT=1T01508:IFPEEK(203)=60THEHT=2808:60T01510 
480 NEXTT 
490 PRINT"JMO LE COMMODORE VOUS REFONDRA PAR. UNE" 
500 PRINT"SUITE DE LETTRES ET DE CHIFFRES G QUI COR-" 
518 PRIM" PESPONDRONT A L' 1JN DES PLUS COURTS CHE-" 
528 PRINT"MINS•'I ENTRE LA CASE DE DEPART ET LA CASE" 
530 PRINT"D'RRRIVEE : A CE MOMENT, VOTRE ARSE" 
540 PRINT"D'RRRI'VEE DEVIENT-II VOTRE 71CRSE DE DEPRRT~1, ETC 
53e FORT-1701500 IFPEEK(293)=60THEHT=2000:GOTO1518 
368 NEXTT 
570 PRINT")IOY 	BATTEZ-VOUS CONTRE LE .1HRSRRD1, LE" 
388 PRINT" ?TEMPS, OU BIEN ENCORE, CONTRE VOTRE" 
598 PRINT" ZOGIQUEI ..." 
600 FORT-1TO5000:NEXT 
610 PRINT"Z PAR EXEMPLE, IMAGINONS (AVEC UN ECHI-" 
628 PRINT"QUIER PLUS PETIT) 
630 PRINT»)o LA CASE 	24 CONTIENT F*" 
640 PRINT" 	LA CASE MD 4 CONTIENT tri' 
650 PRINT"70 VOUS VENEZ DE DEMANDER R ALLER EN 1F," 
660 PRINT"DONC VOTRE NOUVELLE CASE DE DEPART EST" 
670 PRINT";R8 21. VOUS VOULEZ ALLER EN F*." 
680 PRINT" 	—." 
690 PRINT" 	IE K D PI" 
780 PRINT" 	IL ZFI CJI" 
710 PRINT" 	10 H N II" 
720 PRINT" 	1MBG 	11" 
730 PRINT"  
748 PRINT' PARMI LES DIFFERENTES REPONSES POSSI-" 
750 PRINT"BLEB, IL Y R :' 
760 PRINT" - F C'J I R" PRINT" - F H N G R" 
7n PRIHT" - F C H 0 R":PRINT" - ET CAETERA  
781! PRIMT"Ie 	 APPUYEZ SUR QSHIFT ' : NRIT633, 1 
790 PRINT",1 REMARQUES " 
800 PRINT' 
810 PRINT«M 1) ATTENDEZ POUR JOUER QUE LE CHROHOME-" 
820 PRIHT'ZTRE COMMENCE R TOURNER." 
839 PRIP4T"1/ 2) POUR LE PREMIER COUP71, VOUS ETES SEN" 
848 PRINT"HR1.JT31 ET MR r3RUCHEaI DU TRBLEAU. " 
839 FORT=170500:IFPEEK(203).68THEHT=2009:OOTO1510 
868 FEXTT 
878 PRINT"1! 3) LA SOLUTION EST EN FRIT DOUBLE, CAR" 
ame PRINT"PFR SYMETRIE t" 
890 PRINT"A 	D C E 	 D 1 L" 
900 PRINT 	1 B G 	EQUIVMT R 	C B P" 
910 PRIHT"11 	L P 2 	 E G 2" 
920 FORT■1T0300 IFPEEX(283)-60THENT-2000;GOTO1510 
930 TEXTT 
940 PRIIfT"11 4) DONC, «S LE PREMIER COUPI, VOUS POU-" 
90 PRINT"?/EZ GLACER 2 SIGHES1 (LETTRE OU CHIFFRE) " 
960 PRIHT") 	- LE 21 ER$ 'SIGNE' DE LA REPONSE .SEN" 
970 PRIHT"HAUT A OAUCHEI." 
988 PRINT" 	- LE M2 HD* 'SIGNE' DE LR REPONSE SOIT" 
990 PRINT' 	DROITE, SOIT EN DESSOUS-'7. " 
1000 FORT-1TO4018•IFPEEK(203)=6o7HENTr20oOtGOT01519 
1010 NEXTT 
1920 PRINT" 	 APPUYEZ SUR HIFT't" 
1030 IiRIT653,1 
1500 REM ############N##I##*#+t#####• 
15çj1 REM N 	 t 
1502 REM # 	CORPS DU PROGRAMME 
1503 REM # 	 r 
1504 REM ###A########N##NI'##########**# 
1519 GO 'JB2010: REM PREPARE L'ECRAN 
1528 GOSUB210: REM REMP. TRS ET TJ$ 
1530 GOSUB3910 PEM SAISIE DU JEU 
1540 GOSUB3510 REM TROUVE UN CHEMIN 
1550 GOSIJE4010 	REM RESULTAT 
1550 GOT01530 --- CORPS DU PROGRAMME - 

Jeu de réflexion, original et nouveau,CHEMIN est faci-
lement transposable sur d'autres micros (même HP41 
Une lutte contre le hasard, le temps et la logique. 

Philippe LE FRANCOIS 

Le mode d'emploi et "diverses explications' sont incluses dans Ie 
programme. Pour ceux que la présentation ennuie, appuyez sur la 
barre d'espacement. 
Pour les curieux, le RND(-TI) de la ligne 2510 sert à obtenir un 
tirage complètement aléatoire. 
Pour les pressés, enlever l'indexation à l'intérieur des boucles 
FOR... NEXT. 
Pour les paresseux, ne pas taper les lignes entre 280 et 1030 inclu-
ses, et ne pas taper les REM. 
Enfin. pour ceux qui ont une télévision couleur, changer la couleur. 

2000 
2001 
2002 
2003 
2004 
2010 
2020 
2030 

2050 

2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2160 
217:, 
21:30 
2500 
2501 
2502 
2503 
2504 
2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 
2570 
2580 
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PILOTE DE CHASSE 
Protégez votre coéquipier de l'appareil qui tente de 
l'abattre. N'oubliez pas de vous ravitailler lorsque le be-
soin s'en fait sentir. 
Ce jeu est totalement compatible ORIC1 et ATMOS. 

Andre VEZON 

2 REM-- COMPATIBLE ORIC-1 ATMOS 
3 POKE48935.0 PRINTCHr-V6> PRIrh7cHK*! 

17' PRPEP 0 INV 2 
4 ;r?" 1J8119s9 REM Prec.entetion PILOTE 
DE CHASSE 
5 TEXT PTS-(EY$ 
6 IFPEEK(aD900)=16STHENCRLL*F89B:GOT0 
10 
7 CALLNFSDO 
10 CL$ PRPERO INK7 REM EPfice,Fond no 

ir,Ecriture 8la.nche 
il FOR I•4SOel3 TO 48039 POKEI.18 NEXT 
I•REM EFf;.ce 'CARS'.Coulevr Jere li9n 

12 PRINTCHRV 17)•DIM CZ<3E) 
is OSIJS18500 NREM Nivea.u.r de diffiry 

lt. 
20 REM*x#**x#xxx#*xxxx**xxxx##xr###xx 

21 REM*** 	Inittalise.tion des veriab 
les *** 
22 REM------------------------------- 
24 PRPERO-INK7 
25 S=0 SP=9 REr1 S°Scor•_, SP=Score Pr 

ecedent, 
30 MS-48 	:REM MS-Pas d! 1'fiirh.g? 
des missiles 
40 FP°8 	REM FP=DraPea.v. de fn de 

Partie 
41 E°1 
42 Ti-0•REM x*fi LIMITE DE TIR *** 
43 R:°B'REM *xx LIMITE DE PAeITAILLEr1 
ENT tt* 

45 IFREEK! *te 9 )=16 THENCALL*F898: GOT 
049: ' Retour auc c.air,cterss noCma.ux 

46 CALLMF9D9 
49 CLS 
50 HIRES PAPER4 INK7 PRINTCHRE17):RE 

M Haute resolution , Ciel Bleu. ,Ririons 
Blancs 
51 REM*xit */r**#X##**t**** 7c>t#****x* 

s:sx~cxxz 
52 REM***** TRACE DU VISEUR 	**** 
zx*tzt** 
53 REM------------------------------- 

53 CURSET120,95,0:DRRW9,10,1 
60 CURSET115,100,3:DRRW10,0,1 
65 GO9JB9099 REM Trace les missiles 
70 MUSIC 3,4,1f,SN:PLAY PL.0hS5,213099 
90 GOStJ88909 :REM Trace is t0.blei•u. de 

90 PK=49079 -REM Indicate',r rie ca,rbu. 
rant 
91 REM***** Init1a•lis0tion 190rdnOees 
de dePert avion **x** 
92 FORI°9 TO PEEK' M275 )' X=IHT< PNO< I) ) 
NEXT I 
93 Y° I NT(RND< 1 )* 159+25) U-Y 
94 X°INT(RND!1)1160+40> -C»X 
96 REM** Iriti.lise.tior, rJu dessin de 
l'?••,ion ***** 
97 P. G° 12 3H=RG R-3 T=R 
98 GD=24 •HF-GD' GR=3 H$ CR 
99 DR=3 F$=DR 
190 RD=12'EP=3 'SF=RD P.P=EP 
101 PEM------------------------------ 

192 IF FP-1 THEN 10900 ;REM Fin de Pe 
rtie 
193 IFE=ITHENHC=X /C='( ,OU6999 E9 
COTO9? 
194  

**xxxzxr. 
195 PEM*** DEBUT DE PARTIE 	#rx 

txx.;rxxxx 
I96 REM------------------------------ 

197 CE=CE+1 	PEM Usure c rb'trant 
130 IF C8=6 THEN PK=PK-1 POKE PV,th i 

B-9 PEM 	' tcF,U-de •J'f cerb•!rert 
131 IFPEEYPVi=1 ;TkFNF0YE49999,8L 
132 I PEEr'r PK >=1?THEE+POYE4?r.gg . c7 
135 IF PY=4±r149 THEN 7FgO :PEM Pli!_ rJ 

o ~lrF..~rgr.r 
13 IFPEEY'cr2c38%r132TNE* GOSUE 5999 

GOSU87990 IF E=1 THEN233 IFE°9 THEti210 
140 I FPEEV' W20? i=172THEN :!-:!+? CrJTA 

9 
19 TPEVr #2O?)1BTHEM Ze -8 GOT018 
9 

159 IFPEEY' 11298 )=190THEN `I=-8 ;137013 
0 

170 TFPEE►' 2O? '=15THEFIYY+2 ,nTO1 C 

173 IFPEEK'*2C )=186THENCOTO 2999 RE 
M r~.il*4il1'- r 	en vol 

180 G4:U61999 	PEM V 1 *.psse de l ' ? ' I o 
n cible 
199 C'JPFT11.1OeS8 DP13i19,oS1 
299 c')P5E7I2e•859 DRRW9,1g,1 
297 GO,UB 7909 PEM EFfece 1'?•✓ icrn 
298 IF P=1 TH6.lr  

P=9 GrjTO9: 
210 GOSUB 5999 	PEr1 Dessine yS..1io0 
229 IF>:>HC-5 AND X!HC+, FIND P>3 THEN 

7599 
239 IFXiHC-5 AtlD '/.'HC+S PND P'? THEN 

789E+ 
23? C~IP.ET11~,199,9 GPRWlg,9.1 
234 CIJP;ET129,95,0 , DPRW9, 19, 1 
235 ÎF E" I THEI4 Cq,U895gO E=9 - GOTO 93 
237 IF FP=1 THEN 19000 	PEM Fin de P 

249 GOTO197 	PEM La Pirtle continue 
999 REMt#x#xxxtt##*x ►xxrxxrxrrrrrrrxr 
xx##xxxt 
1099 PEM ►sr 	/ITEF_ 

rxx#f*x# 
1001 REr1----------------------------- 

109' r)=PN(J' i ) 
1e10 V°1 
191" IF 21.4 THEN V'/-1 -1 
1016 IFP+V>6 TIIEPr Vag 
1520 P-P+'/ 
103e A C-AG+! '•/#4 ) 
1940 GA- GR+'/ 
10 9 GD= C0+e ̀  *8 ) 
1960 EP~EP+V 
1955 IF Pr 1 THEN P=1 
1970 O- PIIDe 1 ) 
1999 D-It1TrP4Or 1 #ND) 
1090 IF O>.3 THEN 1110 
1190 DD-1 

1110 X=X+D 
1120 IF K!35 OR X>200 THEN P°1 
1130 2=RNO(1 ) 
1 140 M- I NT(RND(f )*NO ) 
1150 IFQ).3 THEN 1170 
1160 M°Mx-1 
1170 Y°Y+M 
1180 IF 'x"35 OR V>1$34 THEN P=1 
1209 RETURN 
1999 REM##*x#x**#*fit#*xx*******xx*x.*#* 

x*rx#x#xx 
2800 REM----- RR'•/ITRILLEMENT EN VOL-- 

2001 REM----------------------------- 

2€i02 IF PK.>49055THEN180 
2003 IFRY..2 THEN 190 
2004 R".°Ri+1 
2003 GOSIJ87000 	•PEM Ef -?ce l'?.•.'ion 
2006 FOP I=41760 TO 42080 STEP49 POKE 

I+12.13:POKEI+23,20,NEXTI 
2010 FORI40961TO4901 STEP 40;POKEI, 
g NEXTI 
2020 FOR I=14 1020 CUR.~ETI,199,1;DRAW 

0.-39,1 DRRW12,-16,1 DRRWS,-S,1 NEXT 
2030 XR° I NT(PND! 1)# 140+50 > : '(R=TNT! PND 

r 1 ît134+50) P=2'ÇCOPDOHEEr çR'•/ITRILLEU 

2035 RC=9 
2040 R=P+1 IFP>17THENR°17 
2050 PX°XP=R'f=YP 
2055 IF XP<55 THEN XR=55 PX=XR 
2055 IF XP>185 THEN XP=185:PX=XP.. 
2057 IF YR. 45 THEN YR=45'RY=YR 
205e IF YP>165 THEN YR=165:RY=YR 
2060 CURSETXR,YP.I CSPCLEP•1•CURSET X 
P,YP,r~ DPAWO--!P-1 ),9 DRRO0,-P., 1 
2065 IFP>4THEN CORSET>R,YR,O CIRCLEP.- 
2.1 CIRCLER-4.1 

2070 COPSE TXR-( P,/2) . '(R-( Ft2-2) . ! DRRW 
P.g 1 

2$$8 CUPSETXP-r P*3),'(P-! R-3 ), 1 ORRWR* 
' -3,1 DPW P*3,3,1 
(2081 IFR!7 THEN 2090 

2032 DPPI.1-! Pt6'-, 0. 1 
2023 IFP'II THEN 2090 
2084 CUP ET:(P-1 , '(P-P, 1 • DPAWO, -( R/2 ), 1 
(~PRW2,0•1 DRRW0,R/2,1 
2035 UPY"ETXP-(P'2-2).YP-(P#2-3), 1 - OR 

RNP-4, t3. 1 ('RRW-2, 1 . 1 DPPW-(P-8 ), 9, I 
2090 C'JP ETXP-!P.42 ),'IP-P/2,9? IF P>4TH 

ENCIPCL-EP/2,1 CIRCLE R/4.1 
2100 CIJPSETXP+<Pt2'•Y9-P/2,9 IF P>4 T 

HEI r I PCI_EP/2. 1 C I PCLEP/4 . 1 
2210 HP=I 1T( PND! 1 `x9 )' VP.=INT(RND! 1 )*9 
) 
2220 n=R►ID' I ) IFC' . ` THEN 2240 

2230 HP.=HP:t-1 
2240 XP-XP+HP 
2250 9=PND!1)!IFOO<.5 THEN GGOT42270 
2260 VR='•1P*-1 
2270 YPnYR+VP. 
2275 CB=CB+1 
2276 IF r_6=10THEN PK.=PV-1 POKE PK.15 
CB=9 
2277 IFPV=49040 THEN 10000 
2286 IFRC=1 THEN 2360 
2290 IFPEEKrk20?)=I72THEN XR=XP+8 
2300 IFPEEKt $208 )=183THEr1 XP=X13-B 
2310 IFPEEK'*208)=189THEN '(PYP-8 
2320 IFPEEK(M209>-156THENYP°YP+8 
2330 IFPEEK!0208)=132THErt 2350 
2340 G0T02560 
2350 IFXP<11-, OP XP>135THEN 2560 
2351 IFYP<85 OR YR>115 THEN 2569 
2355 IFVP=1THE►I 2360 
2356 FOR I'41760 TO 42090 STEP40 POKE 
1+18,171POYEI+23,20 NEXTI 
2357 '•IR=1 
2360 IFR<17 THEN XRw120-YR°100:AC=1 C 

0102560 
2365 IF PA=l THEN PA=O ,OT02370 
235; :'P=120 YP=1Og!RCA -PR=1 G0T02560 

2369 COTO 2560 
2370 CUPEETRX+4,R(-5,1!FOPI=1 TO 10 S 
TEP2 DPRW5,0.1 CPR, 1,I DPRW-6,9,I 
2380 DRPW9,I,I•NEXTI 
2390 FOP I°41760 TO 42080 STEP49:POKE 
1+18,19-POVEI+23,200NEXTI 
2400 XO=RX-1 • YD=PY+6 XT= I OUT! PND'I )V18 

9+40"I YT-INT<RND' 1 )#40+140) 
2440 DY='fD;DY.°XDT IX-XI -TV-VT 
2450 CX°INT(PND' I )t5+. 5)!Cf=INT(RND( 1 
,t54 5 )  
2460 4-RND(1)•IFo'. THEN CX-CX*-1 
2470 A-PND!1)!IF rJ<.5 THEN CV°CY#-1 
2475 CB°CB+1 
2476 IF CB-10THEN PV°PV-1 POUF PV.l6 
C2=0 
2477 IFPK=49940 THEN 10000 
2480 XT=XT+CX (T=YT+CY 
2490 IFPEEV #208)°198THENXT=!T-6 .OTO 
3000 
2491 IFPEEV($209)-I72THENXT=XT+6 • COTO 
3090 
2492 IFPEEV'$208)-I2OTHEN VI-VI-6 COT 

133900 
2493 IFPEEK(*2138)-IS6THEN YT"YT+6 COT 

03000 
2494 1FPEEK' 0202 ï=M2THEH 2490 
2495 LOTO 3900 
2496 IFXT'39 OP X7'45 THEN 3900 
2497 IFYT< 143 OP 71 ,155 THEN390r3 
2498 FOP 1-41760 TO 42030 STEP40 POKE 
I+18,17 POOKEI+23,20 NEXTI 
2499 CIJPSETXD, YD , 9 OPRW TX-XD, T /-VD, 9 
CIPCLE5,13 
2500 CWP3ETXD.VO.l ['PAI.) 37-X('.149-'/D, 

1 CIPCt_F '.1 COT035013 
2550 C') ETPX.P'(.0 CIPCLEP,O CrJPSET P 
. PY, O DRAI.19 • -r P- I •.9 ['PFiW1, -P 9 
2565 IFP.4THEN C'JPSETPX,PY.0 CIPCLEP- 

2,0 CIPCLEP-4.0 
2 579 CJP ;E TRX-' P/2 ) . PY-r Pt2-2 ), 0 • DPAI.1 

P,0,0 
2 599 CVP ETP'/.-r P*3 i. P•(- P- ? . r, (,aAl4P r 

3• -3.O    r•PAI•I F r ? 	F. 3.O 
0.2 r,PriLl-' P ic, 3 . cSh e 
25?3 IFP'11 THEN 2599 
2584 C'JPSETPX-1P?-P,0 DPAWC -(P,7'.•9 
DPAW2, 0 • rJ DPAWO . P/2 .13 
ti;; C'JPSETPX-r P/2-2 '. P'(-, Pt2-3?.9 DP 

41P-4-0.13 DPPW-2. 1 •0 0PR61-r P-9 ), 0, 0 
2590 CUPSETPX-! P.r2) . PY-P'2 . r+ I F P 41k 

Et1CIPCLEP/2J CIP(.LF P/4.9  

26n13 rilP5ETRX+!Pr2'-.PY-P/2.9 IF P>4 T 
HEN CIpr_LEP/2.0 CIPCLEP'4,0 
2610 GOT02040 
2999 PEr1trrrrtt1'trtrttt1ttt#xttrrrrrr 

t.r.ttrxxxx 
3000 PEMfirtr DePloicment d'J t v..a v de 
r?:'itaillement zxttr# 
3091 PEM------------------------------ 

3O1T 	is :'T-'1 ;' OP XT 2-,(3 THEN ;'T _T}. 
3006 IF ''T! 119 OR YT>179 THEN iT=Tl' 
3019 rUPSET:•T, • 'r'G . n DPP.W T`.-::D • T'r -'(D . r, 
CIPCLES•n 
3020 CIJP9ETXD,'"D. 1 (PAW 'CCT-:<t .YT-YC'• I 
CIRCLE 5.1 
?1330 COTO 2440 
3499 PEti#z•ttt.ttxttt tttttttttt1rrttrr 

trrtrtizx 
35130 PE1.1.trrS 	C 	l?._An.. nt d' t'.. • 

ra•.,it?illgr6ent r~xYt* 
3505 E=1 
3508 FOP 1=14 TO213 ' ')P ET I • 199, 1 C•PAW 

13.-30. I CPA:•U 2 . -16.1 1 PAik • -` . I NEXT 
3599 FOPI=49049TO4?079 Pr?vEI,O NEXT 
3510 FOP I=430407049079 5TEP5 
3530 FOP P=453131 TO 4913131 °TEP40 
354=3 E-Er-1 Ir' E") THE!135513 
3553 POKER.1 COTe?5713 
3560 POV,EP.; 
3570 NEXTP 
3580 E=E-1 
.3650 IF I<49046 THEN CL=17 
36613 IF I49045 THEN CL=19 
3670 IF I`•49055 THEN CL=18 
3680 POKEI•CC POKE 1+5,16 NEXT! 
3700 GOSnJB 8000 	PEfI T?t•le?v de bor 

37'11 FOO, P=45501 TO 49081 STEP40 - POKE 
P . 0 NEXTP 
3755 WRITSO 
3769 CURSET37,149,0 CIPCLE5,9 DPRWXD-
37,YD-149.0 
3770 FOP I=41760 TO 42030 STEP40,PDXE 
I'l?,17-POKEI+23,20 NEXTI 
3780 RV=1 GO 1JB 9090 MS-413 PK-49979 
3799 1UK5.ETPX+4.Kr'-5 9 FOPI-1 TO 10 S 
TEP2 fPPW5,0.0 DRAW9,1,9 DPRW-6.0,0 
3795 DPHW0,1.0 NEXTI 
3798 R=17 
3799 P.Etf*# xtt #xfix#***T**##t#x#*t** 

*t*t*:t#r# 
3890 REM*** 8ra.ncheMent du tuyau de r 

a••'it. i l leT,ent 
3901 REM----------------------------- 

3805 XR=120 '(P=100 
3819 PX=XP PY=YR 
3829 C')PSETXP. VP. 1 CIRCLEP,1:CIJRSET X 
R,YR,0DPRW0,(P_1)ODPpwo.p,1 
3830 IFP>4THEN CURSETXR.YR,9,CIRCLER- 

2, ! CIRCLER-4.1 
3840 CIJP5ETXR-(R/2 ), YR-e R#2-2 ), I 'DRAW 

P,9,1 
3850 CURSETXP-(R#3 ), YR-< R-3 ), 1 •OPRWP* 

3,-3,1 DPW Pt3.3,1 
3860 IFR<7 THEN 3390 
3870 DRRW-<Pt6),9,I 
3880 IFP<11 THEN 3910 
3890 CORSETXR-l,YP-P.I.OPAW0•-(R/2),1 
DPRW2,0.1 DPAW9,R/2.1 
3909 CURSETXP-!P/2-2),YR-(R*2-3),1!DR 

PWP-4,9.1 DPRW-2,1,1,DRAW-(R-8),0,1 
3910 CURSETXP-(Pt2),YP-13/2,9 IF R)4TH 

ENCIPC_LEP/2.1•CIRCLE P/4,1 
3939 CVR9ETXP+(P#2).YR-R./2.0, IF R>4 T 

HEN CIRCLER,/2,11CIPCLEP/4.1 
3942 UJPSETPX,P.Y,A, CIPCLER,0'CURSET R 
X•PY,(3 DRRW9,-<R-1),0 DPRWO,-P,0 
3?43 IFP>4THEN CIJPSETPX,RY,9,CIRCLER- 
2.0•CIRCLEP-4,9 

3944 CIJP-ETPX-e 13/2 ? • PY-r PV2-2 `, 9  DP,RW 
P.0.0 

??45 C'JPSETPX-! P# 3 ), R'i'-(P-3 ), O: DRRWR* 
3,-3.0-DRRt•I Pt3,3,0 

3946 DRAW-e R*6) , 0.1 
3947 IFP'11 THEN 3950 
3949 GJP ='ETPX-1 • R'r'-P . 0 • DPRW9, -! R/2 ), 0 
DPRW2. 0, g DPAt•I0, P/2.0 
3?49 CURSETP X-! R/2-2 ), PY-! P12-3 ), 9 DR 

AWP-4,0,0 DRAW-2, I •9 DPP1J-rP-?'.,0,0 
3950 rr!P^FTP;!-rPfi2)•PY-P!2.? • IF P>4TH 

ENCIPCLEP/2,13!CIPr_LE R/4,0 
3960 CURSETPX+t Pt2) • P'f-R/2, 9 IF P>4 T 

HEN CIPCLEP/2,0 CIPCLEP'4,0 
3965 IF EF=1 THEN EF90!GOT03972 
3970 R=P-2 IFP:I THEN 3910 
3971 EF=I:COT03942 
3972 FOP r-14 1020 1îîP•-çTI,199,9 [PAW 

n, -?n. n r•PRt112. -16.9 DPAI•r$, -5.0 NEXT 
2975 FOP 1=41760 TO 42080 STEP40-POVE 

I+13.20 P(VE I +^3.29 PIE/TI 
3976 VR=g Rr=n 
'999 ItIV7 i.1'313 TP-1 1,fl5tJO45130 7Pt rwi S 

-:125 ND=110+2 CP=0 COTOSO 
443? REr1w#txrgtrrrTrrrttrxrrrtrCrrrrr 

trr ri' *•1C 
4rn Gr i -- - —"-- 	i rnt,F.ira 6.•rRAtI ------- 

a°,r, ] PEC•t------------------------------ 

4510 FOP N4 i• .n TO 4l2 'u:j=_.TFP4a POVE 
t C+FF'T7 
.tc;>q FnP I'413941 T' t1.91 '.TEP4n FOIE 

113 IIF!TI 
n513 Pnt'E4r6g1 . I Pnr'E.t?~•4I . I P IVF•1?.3 . 

1,3POKE42721.1 POVE48761• 
4._.40 Pr'I 41801 .1 POVE49341.3 POVE4Pa 

it . 1 P1~VE4C921 •2 PriVE 40561.1 
4550 PETIJPPI 
4999 PFrlrrtr.rrrv,,ri'fists$r$ rit#trai 
rr#xrrtrr 
51300 PFrlrrr TPACEP ('F L'AVIOII 'tri 
50(31 PFr1----------------------------- 

X919 CIJP 9ETX,'' • g 
5920 CIRCLE P•1 
502 'TrJRE7 ".r/-P . 1 
5030 C?PRW-A„ CA • 1 
5040 DRAW CD • 0, 1 
5050 DRRW -A„ -CA,1 
5060 DPAI•I 9, -EP, I 
5070 CUPS•ET X.`/.rJ 
5109 PETUPH 
5995 REt1fi't#Vx#tX1#tfi*xtttt#t####1k# 

5*75tt.rl'S 
6009 REM *** TIR *'tt  

6001 REM--------------------------- 

61305 IFTP=1THEN 6I10 
6006  
6010 ZAP SHOOT 
6015 C'JRSETMS.191.0 DPffi'1 120-M9•-91.1 
6016 CUP9ETMS•199.0^DRAW 0,-8,0 
DRP4120-MS•-91.0 
5017 MS°MS+10 IF MS>190THENTR-1 
6020 IF X+R<128 OR X-P>1213 THEN 61O 
6030 IF Y+R!10O 0P 'r'-P'1913 THEN 6100 
6035 T%=0 
6040 E"PLODE E-I 
6045 INK1 
6059 CIjPSET12O,100,.1 DRAW 0•-100.1 
6060 C!IRSET120.103.1 DPAW 0. 9? .1 
6070 CURSET129.100.1 DRRW-50,-50,1 
6080 CORSET120.100.1-DRRW+50,+50,1 
6090 CURSET120.100.1 DRAW+50•-50.1 
6091 C'JR SE T 129 . I nn . 1 [`RR1J-50 . +50 . ! 
6092 CUP9ET120.100.1 OKRA-100,0 ,1 
6093 C!CR5ET120.100S0 DRAW 0.-100.9 
6094 CUPSETl20.1O0.0 DRAW 0. 90 .13 
6095 CURSETI20,100.13 DRAW-50,-50.0 
6096 CURSET120.i00.0DRRW+58,+50,8 
6097 CURSET129.100.0 DRAW*50•-`•13.0 
6098 COPSE T 120. 100.0 DPRt•:-50. +`_•0.0 
6.099 C'JRSET 120.100.0 DRAW -100•0•0-G 

OSUB 7000 , INK7 GOSUB 4500 
6100 MUSIC 3,4.11.SN PLAT' PL•OI,4.2(!0 
0 
6105 IFT:=3 THEN7500 
6110 RETURN 
6999 REM#**x#fi#Xx*#xsx*x#x#xxrxxCtxt: 
X*ttt**tl 
7000 REt1#sx EFFACE.DE L'A':'ION tri 
7001 REM----------------------------- 

7010 CIJRSETC • U . 0 
7020 IFT>OTHEN CIRCLE 1.0 
7025 C'JPSET C . (U-T . 9 
7030 DPAW-SH.HS•0 
7040 DRAW HF,9.9 
7050 DPRW -SH,-HS.O 
7960 OPRW 9.-PR,13 
7070 CORSET C.il.A 
7100 C- U=)' T=P 7.H=R ,  

=EP 
7200 RETURN 
7500 REM#wt 	TIP ENNEMI t*t 
7559 CURSETXSY,8'DRRW0,Vr,-Y,l•CIJPSETX; 
,Y,Q DRAWO.VC-V.9 
7560 INK1•EXPLODE 
7570 CI IRSETHC . VC .13 
7580 FORI=1 TO 22'CIPCLEI,TNEXT 
7590 FORI-1 TO 11 CIRCLEI.O CIPCLEI'22 
-I),0 NEXT 
7600 IFPV-49940 RND R'=2 THEN ,0SUBlI 

131)(1 COTOZE2S 
7619 TEXT INV2 PRINT!PRINT" MISSION T 
ERMINEE 
7620 PRINTPPINT PPI►1T!PPINT" VOUS AV 

EZ FRIT ".^-.." POTtITS." GOTO7535 
7625 TEXT INI'4 PRINT PRINT-PRINT" OR 

AVO MISSION ACCOr"IPLIE I I r I I' 	-•-'=•r2 
7630 PPIt1T PPTHT PPINT•• VOUS AVEZ FRI 

T i MI SCOPEDE •'.•::;'• POINTS 
7635 IFS>SMTHEN764S 
7640 PRINT PPI!IT"'dous rie battez Pas l 

C' score dctenu Par 
7641 FOP1-O TO 7_ IFCZ< I '~64THENPPINTC 

HP$ CZr I >' . 
7642 NEXT! 
7643 PRINT'. It Cst de ".Sl." Points." 

76.14 GOT0765E 
7645 PPINT PRINT" Vous detenez le Pl 
I;0 ?r' 	score. ''Z9'SMS 
7646 PRINT" Ecri••+ez votre norl,(e08u:+ ez stir l,'• 

7647 PRIIIT'touchy 'l' Pour l'enre9ist 
rer ). 	. 
7648 GETN$- IFNSn"1"THEN10000 
7649 PP I NTrIS; CZ(Z R:,C(tIt' Z»Z+1 ' GOT 

0764? 
7650 I.IR!T509 ,OTO 19900 
7809 REM t### 	TIR AVION RECONN81SSA 
NCE #t#' 
7801 REM----------------------------- 
7310 CUP^ETHC, YC, 13 DRRWO,Y-VC,I,CURSE 

THC VC O DRAWS , Y-'•,C . 9 
7820 INY1-EXPLODE 
7830 CURSETX,Y,O 
7840 FOPI=1 TO 22•CIPCLEI.T14EXT 
7850 FOP1-1 TO I1'CIPCLEI,0CIPCLE(23 

-I ),0•HEXT 
7860 INK? ,OSIJ89S00 E°1,X°HC Y-VC:COT 

096 
7999 PEr1x#Nxttx#xttttt*s##*##txfi#t##x 

8009 REM----- TRBLEAU DE BORD ------- 
8091 REM----------------------------- 

8010 PRINT PP1rlT^^^;PC(I5)"CAPBURRNT" 
8013 P0VE49041.7 
3020 POKE49040,17 
8030 P0KE49046,19 
8040 POKE49056.10 
8059 COS1J6 4500 	PEM Couleur ,cran 
9500 RETURN 
8999 REr1##vxr##*xx###x#w#x###***t***t 

tr###t#'fix 
9000 REM----- MISSILES ------------- 
9001 PFM-------------------------------- 

-9993 IFP/° I THEN PV-0 GOT09910 
9005 GOSU84590 	REM Cott te yr .cran 
9019 CUP^ET 39.199.1 
9929 FOP I.1 TO 15 
9030 ['PRW9•-9,1-DRRW1.-1.1DRRWO, 9,1 
DRAWl.0.I , DRAW13,-8.1 DRPW7,8,0 
9040 IFI!15 THEN DPRld1.0.1 
4050 NEXT! 
9nyrq RETURN 
94?? PFr1ST1'#t##'r1#*###1#rttt**/?XxY# 

##tt#ttfit 
9500 REM------SCOPE ---------------- 
9501 PEN -----------------------------

9302 IF-P-1 THEU9SIO 
9503 IF R-1 THEN S-S+1009#ND 
9504 IF R-2 THEN ;°9+5r?0t►1P 
9505 IF P-3 THEN SA5+2SOtN6 
9596 .IF R=4 THEN S°5+100KND 
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MUR NVRAC 
Votre but est simple, déplacez les cubes de manière à 
pouvoir aligner les quatre briques vertes. Pour vous 
gêner, deux petites bestioles méchantes ne pensent 
qu'à vous manger. Il ne faut pas hésiter à les écraser 
avec les blocs!. 

M. SEBAN 
Mode d'emploi dans le programme. 
Entrez le programme de redéfinition des caractères, sauvez-le sur 
cassette, puis tapez le programme de jeu et sauvez-le après le pre-
mier programme. 
Deux conseils pratiques: 
- Pour déplacer un cube, vos pieds doivent se trouver contre le 
cube que vous voulez pousser. 
- Pour interrompre une partie en cours. tapez sur la touche Caps 
SHIFT. 

SPECTRUM 

TIC TAC TOE 1:)(702 P 
Fait sur PC1500 pur Frwgoi~ 
MAXIMOFF. 

LIST tt3 
1 YRC 
2 L=INT i;+3sRRN$ 
):O=INT (1+3sRA 
y*`:60TO 688 

5 INP 'COLONNE A> 
C,"LISNE r)L:R( 
L>C)=1:Y-1:60T0 

788 
18 FOR R=1 TO 3:S= 

R: FOR 1=1 TO 3: 
T=ï:IF A(R>I)s8 
;60T0 58 

48 6S6 288:6SB 578 
58 NEXT R:NEXT 1:6 

0010 680 
288 FOR J=1 TO 3:A= 

R+A(R)J):4EXT J 
:SSB 528: R=8: FO 
R J=1 TO 3:A=A+ 
A(J) I) 

218 NEXT J:SSB 528: 
R=8 

268 IF R=1; IF I=1 T 
HEN 488 

278 IF R=3;IF I=3 T 

HEN 488 
275 IF R=2;IF I=2 T 

HEN 480 
288 IF R=1;IF I=3 T 

HEN 458 
298 IF R=3; IF I=1 T 

HEN 458 
388 RET 
488 FOR J=1 TO 3:K= 

K+1:A=A+R(J,K): 
NEXT J:6SB 528: 
R=8: K=8 

435 IF R=2; IF I=2 T 

HEN 458 
448 RET 
450 FOR J=3 TO I ST 

EP -1:K=K+1:A=A 
+R(K,J):NEXT J: 
SSB 520: R=8: K=8 

RET 
528 IF A=2;Z=Z+1888 
538 IF A=18;Z=Z+588 

8 
911 A4=A4+R(I, D:A5 

6+R(I,3):A7=A7+ 
A(I,I):J=4-1 

912 A8=rR8+A(I,J):HE 
XT I 

913 FOR I=1 TO 8 
914 IF R(I)r7;IF R( 

I)z6;IF A(I)s11 
; I=8:60TO 949 

915 NEXT I:PRT "PAR 
TIE NULLE ! 
OTO 988 

949 FOR I=1 TO 3:A( 
I)=B:NEXT I 

958 IF Y=1;60TO 18 
951 6010 5 

548 IF A=6;Z=Z+18 
558 IF R=1; Z=Z+5 
560 IF A=5;Z=Z+28 
565 RET 
578 IF Z~X;X=L:L=S: 

C=T: Z=8 
588 Z=B:RET 
688 R(L,C)=5:Z=8:PP 

T "JE JOUE EN L 
ISHE";L;" COLON 
hE";C:X=B 

681 Y=5 
788 IF 81+62+B3=3«Y 

;60TO 888 
781 IF C1+C2+C3=3=Y 

;SOTO 888 
782 IF Dlt02+D3=3$Y 

;OTO 888 
783 IF B1+C1+D1=3$Y 

;60T0 888 
184 IF 02+C2+D2=3;Y 

;SOTO 888 
785 IF B3+C3+D3=3sY 

;SOTO 888 
786 IF 81+C2+D3=3*Y 

;SOTO 888 
787 IF B3+C2+D1=3«Y  

;SOTO 888 
788 SOTO 918 
888 IF 3#Y=15;PRi 

J AI MME l":5 
010 988 

881 PRT "VOUS AVEZ 
GAGNEZ I" 

988 IHP "DESIPEZ VO 
US UNE AUTRE PA 
R T IE OUI OU NON 
")OS 

981 IF Q$="OUI";60T 
01 

982 PRT "UNE AUTRE 
FOIS P'); :PRT "E 
UT-ETRE !!In 

983 PRT "AU REVOIR 

918 FOR I=1 TO 3:R1 
=R1+A(1)I):R2=R 
2+R(2)I):A3=R3+ 
R(3>I) 

■ 

Le TIC TAC TOE: vous y avez surement joué très sou-
vent. En voici un programme. Pour ceux qui ne 
connaissent pas ce jeu, sachez que vous allez jouer 
contre votre 702 P, sur un damier de 3 x 3 et qu'à 
tour de rôle vous placerez un de vos pions. Le but 
étant d'en aligner horizontalement, verticalement ou en 
diagonale. Bonne chance, amusez-vous bien! 

M. LEVEQUE 
Mode d'emploi: 
Faire DEFM4, rentrer le programme, puis le lancer. 
Le 702 commence, politesse oblige (c'est une grosse calculatrice ou 
un petit ordinateur). Celui-ci, après que vous ayez perdu ou gagné, 
ou après vous avoir dit que la partie est bloquée, vous en proposera 
obligatoirement une autre et si vous refusez, c'est très courtoise-
ment qu'il vous saluera. 

7500 INK E PAPP! 1 DOPOEP 0. C 

7505 PPIuT PT 10.8. FLA5H 1,' RR 
ETZ LE TAPE''" 
-°10 FOP r 	Tn l0 BEEP .1,2E 
riE:eT r 
-7g00  P t1 ♦ s.►• e.+ r .. ►  e y r• y.*♦ r• 
7'1 PcM . 
7902 PCM ♦ P OZNITX0N GC6 	+ 
7903 PCM ♦ 	 t 
7904 P[r1 s CmpmETEpC3 U-D-G t 

7O i PCM i 	 4 
7607 REM 444 s4+.es.-4e ,* .assansa 
33OO FO 	 .. 4 .. TC, 1J°.R .. ,".7 
îles PERD a POKE r , a 
X020 riEXY 
8100 

 
PM  

0101 OPTA eIr) 030111002 
0102 DATA RIr) m11010tr1 
°1©3 GATA eiri 17/101111 
8104 

 
Ti SIN 1110100+1 

9105 DATA BIri ,11©1100 
0100 GATA DZri 10101100 
O 107 DATA e Irl 01121100 
101! DATA CIN 00111©00 
110 PCM 	 e 
111 DATA err' 00111©Cie 

3112 DATA BIN 01101100 
9113 DATA BIN 10101100 

114 DATA D IrI 111ø11ø  
'51113 GATA GIN 11101001 
'51105 DATA 01r.1 10101111 
03117 DATA ezrl 01101001 

) 	P 
e IN 0ø1t1'øø'- 

e120 RCM 
	 C 

0121 DRT S=i D IPJ 01110000 
0122 DTP DIN 00100000 
0123 DATA Blrt 00101110 
8124 DATA M Ici 11111111 
812'5 DATFA BIN 10000001 
9126 OATH MIU 11111111 
8127 OATH CIr1 01011010 
15128 DATA IN 00111100 
e130 RCM  
x131 DATA MIN 00001110 
e132 DATA DIN 00000100 
e133 DATA tSZN 01110100 
03134 DATA CIri 11111111 
8135 DTR IN 10000001 
5136 OPTA 0IN 11111111 
8137 OPTA 81N 01011010 
0130 DATA DIN 00111100 

01401 OPTA IN 00 11100  
8142 DATA IN 01011010 

C143>DATA DIN 11111111 
8144 DATA IsIN 10000001 
9145 DATA BIN 11111111 
8140 DATA DIN 01110100 
e147 DATA DIN 00000100 
e14e DATA 5ZN 00001110 

M 
81x01 DATA CIN 00111100 
0152 DATA VIN 01011010 
a183 DATA CIN 11111111 
0154 DATA OIN 10000001 
el85 DATA IN 11111111 
0137 ORTR MIN 00101110 

e1 e 	O PTA 	e IN 	0 1101 0000 
1 PM 
•2.52.

0 
DTP BZN 00011100 	 O 

x162 DATA MIN 00110110 
0103 DRT ON DIr1 00110101 
0104 OPTA IN 00110111 

10111 
016 DTR IN 101/10101 

C167>DRTA MIN 10010110 
elect DATA CIN 00011100 
e170 RCM 	 H 
8171 DATA BIN 00011100 
0172^ DATA DZND 10010110 
0173 ORTA DIN 11110101 
0174 OPTA IN 10010111 
6175 DATA eIN 00110111 
0176 DATA DIN 00110101 
e177 DATA ezi 00110110 
6178 DATA IN 00011100 
0190 RCM 	 Z 
0191 DATA CIN 01111110 
•5192 DATA IN 11100111 
0193 DATA IN 11000011 
8194 DATA DIN 10011001 
a1OS OPTA BIN 10011001 
e195 DATA BIN 11000011 
95197 OATH DIN 11100111 
0190 DATA IN 01111110 

02
00 Pr1 
01 OATH D Irl 01111110  

8202'OPTA dIN 00111100 
0203 OPTA eiu 01111110 
510 4 GATA BIN 11100111 
Zî~° DATA 5I 111001 11 
9209 DATA OIr, 01111110 
8207 DATA GIr4 00111100 
C2ØC DTR CIN 01111110 
8210 PCM 	 K. 
8211 C•ATA Elti 0001000î1 
6212 DGTA BZ)) 01000010 
e213 DATA BIt•, 10100100 
of 14 DATA O Irl 00000000 
1521,• CPT A OIN 00100010 
021'• DATA 8Ir) 01001001 
.217 DATA MIN 01010100 
821°! DATA e Ir) 00010010 
8213 FEr-1 	 L 
e1 LATA oz,) 000000000 
r52aa c'ATA e zN 00010010 
0s22~ C>ATR OIrl ©1000000 
?224 C•ATA e ZN 10000011 
8225 GATA e Irl 0000 1000 

ft2.:-r=. •CAPTA @Ir) 00100000 
C•ATA BIN 01001001 

3.:13 GF+T BIN 01011110 
31230 PEt1 	 M 
0231 C•ATA DIN 00011000 
0230 CATf~ e Ir, 00111100 
0233 GRTA e Irl 10111101 

C'ATi=4 CIH 01011010 
'Ç DATA eltl 00100100 

;:6 CTP BIN 01011010 
edc 7 C,ATA eltl 10000001  

1T' DIN 10000001 
e'240 PCr1 	 N 
84 1 C'ATR d IPI oo01 1 Ov74~ 

'x_12 CT A BIN 00111100 
X213 GATA exri 00111100 
31.x4 c,çr.:4 ltl 01011010 
e24F CATH 0I11 10100101 
C24'. DATA Dit# 01011010 
rd4"" 

 
[FTA 6Ir) 10000001 

rgd4e 
 

CTA CItI 10000001 
02150 PEM 	 O 

a2S1>DPTA eIri 00000000 
e2S2 DATA exi 00010300 
82,51 DATA B 1P1 00010000 
8134 DATA VIN 00010000 
C;~tSS GATA IN 00010000 
0280 CRTA e+Ir, 01010100 
92'37 DATA DIN 00111000 
82`r5 DATA elrl 00010000 
e f.0 RCM 	 P 
0261 GATA CZP.I 00011000 

ea,2 DATA BIN 00111100 
8263 DATA DIN 01111110 
82154 t4TA IN 01111110 
826_( DATA IN 10111101 
8265 DATA IN 10011001 
3267 DATA VIN 01011010 
820-8 DPTA CIN 00111100 
8270 PCM 	 O 
0271 DATA VIN 10111101 
6272 DATA SIN 11111111 
x273 DATA IN 01011010 
2" DATA IN 00100100 

8275>0ATA 1IN 00011000 
8276 DATA VIN 00111100 
8277 DATA SIN 01000010 
8278 DATA CIN 10000001 
0200 RCM 	 R 
0:281 DATA IN 00011100 
0282 DRTR VIN 01111110 
8283 OPTA VIN 01011110 
52134 OPTA CIN 10111011 
8285 DATA IN 10111011 
e2H0S DATR MIN 01110110 
C2a7 DATA IN 01111100 
D2C S DATA DIN 00110000 
9290 PCM 
0291 DATA 15IN 00000000 
5292 OATH 15IN 01100110 
8293 DATA dZN 11111101 
0294 DATA BIN 11111101 
e'290 DATA OIN 11111101 
0290 OATR OIN 01111010 
C297 OPTA IN 00111100 
829!! DATA e IN 00011000 

8350 PCM ••♦♦♦♦+► ♦t**♦♦♦aa**♦t♦+♦ 
8'3`;1 RCM ♦ 
8352 PEM a 	PRESENTATION 	♦ 
8355 RCH + 	 • 
0357 PCM ♦..♦*♦+♦♦**.♦♦♦♦r •♦.s♦• 
.740s0 CT Z $ a •'*" : LET a t • " : LCT 

8410 CLS 	PRINT AT 2,7; INK 4 
FLASH 1, PAPER 2; "M U R C N V 
A C.. 
134L0 PRINT AT 7,10; INK 6; ' 	1 
9 8 4" 

PJ430 PRGINTS AT 12,7; INK O;" S C 

0440NPRINT L AT 17,5; INK S; "P R C 
S E N T A T I O N" 
5450 PAUSE 1. PAUSE 100 
0490 FOP j-2 TO 17 STEP 6 
0300 cop r-3 TO 00 5TCP 2 
C510 OR t0 	1 
5520 	 AT

TO 
	INK 2," ":Z 

s 

$525 PRINT PT J , r +i -15, INN, 3, - - 
ait ; " " 	INK C; bt 

8530 BEEP .0¢ ,10sSZN  
2535 IF f •'•k' THErJ LET a $-'* 
LCT b9- •• 
6540 Ir Z1~" 	TMCN LCT Zss"fs" 
N1 APT 
50 L T 	 " LCT as-"?fit.' LET 
b!-"i" rJ XT / 

355° rP INT AT 	/ -; "  
9660 NEXT , 
01390 PGH +.+..y...+.*x+t.+*....• 

5i2 PCM • 	 ♦ 
15, 94 REM ♦ 	PCGLC5 CJ .JEU  
r59ti PCH ; 	 • 
•307 Pli stasax..tras♦ao♦♦♦♦♦s+• 
3.00 PRINT AT 10.5; PLASH 1, IllK 

, PAPER' 2, •'')•3'J ,ez -voua LS r49 
Lc! ,.. 
e10 PAV7C 1 PAU 	0 
0720 IP INKC'vs!>"O" PND INKCY$<> 
n.' THEN rO TO 9900 

$gs@ BOPOER 1 CL!. 	PR INT AT 2, 
, 	Irit'. +t , INV. 2; 	Mi~PCrJ'JRAC 

Ir 1Y. 	4, ••  
e,,50 PRINT IF:t: ^ 	' - 	Au i Con rnan 
•Jes d vn robot" "bIPtdt,vous de 
vez rtussir a ras - .. ' -sgmbf.e( (. 
oa 4 cr,rnpc antes 7'vn"' . '• miir ( Q 
l ,I_r, -.,s 	post%rtz 	S'a'id 	.., ..,d, r1 	r 

dans 1î,u2 	1.4E G5n5 , à i ns i . ' . .. 
p•;va;Qr I, 	FQ t t: Cubes (Q) 	"' 
vo,r rnen,! les detru,re Po."r " 
r e ç' D I r a a. t 'a r' ! r 	. 	mor .- 
,,e, 0 PRINT iio, • APeuJer SUP UNC 

TcL'CHC' " 	PF+'a3C 1 	PA!'SC O CLl. 
9.80'PRINT IrJK 7, , , 	Les pet , cs 
cubas nt peuvent -' Metre dttru, 

i s que s' l s sont­' "pousses dan  
a une d i r e c t i o n ou *jr "' ' •' a b s t+ c t 
t *mmtdl.t st prttnte. "S' "Deux 
petits monstres vous pour- " 	-a 
lilt/ent dans I.t but dt VOUS "' "'tm 
pecher d'atiQner t.e mur ne Cts-"' 

- t a r t a tour survit ." 
eeaa PRINT ,150;" APPUYEZ SUR UNC 
TOUCHE!•' PAt15E 1 PAUSE 0. CLS 

0000 /RZNT INK e,' 	Il exists 
dix niveaux dt "''"dif 1CULtt It 

vous disPOSeZ dt ""'•trois vlts: 
a Chaque mor, 	açparattra sur 
La droi te un "' "'ptti t moti f you 
s ,ndigvant t,t•'' niveau que you 
s avez atteint." 
0700 PRINT 110 "' APPUYEZ 3UR UNC 
TOUrHC' 	PAÛse l PAUSE 0 PAP 
CP 4 OORDCP 4: INK 0: CLS 

8x00 PCM •w♦♦ » ♦♦♦sr♦s♦*♦.♦*.i+,*• 
eeol REM . 	 a 
8x02 RCM toeP L P C C M C NTS. 
ee03 RCM • 	 s 
0004 RCM •e t C O H M A N D e 5 • 
0006 RCM t 
OG07 RCM +♦**«♦♦fis **r*♦♦♦♦t► s*♦s• 
9000 PRINT AT 2,7; PLASH 1; INK 

.O' PAPER e;"LEO COMMANOCS- 
010 PRINT ' ' ' •' a dro, tu --) INK O  
9020 PRINT " , a gautht<-- 

9030 3r 5RINT " " to haut 	t ' , IN 

9046 PRINT ''" en bas 	1 	INK 

90Q PRINT '' " Pousser Ou ctsstr 
INK 3,"'3' 

,r00 PRINT 	st ,e mur est ter 
'mint 	 INK 3; "'5"' 
9070>PRINT d0' " APPUYEZ SUR UNC 

TOUCHE I I I '• . tmUSr 1: PAUSE 0 
9900 PAPER 0: INK 4: CLS 	PRINT 
AT 10,7; FLASH 1;"DCMRRRCZ LC T 

APC!" 
ooncr i t r 	- r ~rrrrrs •A!- i 

0005 PRINT AT 20,0: INK 0. LOAD 

9999 SAVE "r1URCNURAC" LINO 1 

LS 14 IN 2 g,e0RROyCR 1: PAPER O C 
CO LET Kt•••$ Q Q " LCT 5*0 L 

ET LCVaO 
4.0 INPUT "O2pFIEULTG r . a 10) -f" 

D 
45 IF O':l OR D>10 TP-ICN GO TO 4 

o 
90 PRINT INK 1 , RT 7 , 0 , "SCORE ..  

11,0." $  
S ZrJK 1 PLOT 40.7 DRAU X0, 

C*• CR(' 0,101  CRAW - 101 , 0 DRAW 
O -lei INK, 2 
ê•o POR Iel TO iAB5 (D-11) '3) .5 

O 
;'O LCT P-ItdT (PNDs~0) 	LCT Q.I 

NT (FND•20) 
00 PRZrfT IriK O; r-APCR 1,AT A.1 

D+O, 	NEXT Z 
100 LT ZZ •0 LET Yop+l LCT X. 

e+e LCT P$"": LCT Bfn,.., 

130 FOR P.O TO 3 LCT A1•INT rP 
NDo181 +2 LCT B1eIrJT (RND♦1ô) +7 
IP A1.V AND Q1=X THEN LCT B1nG1 

+1 
140 IF Al-10 Ar,D 101.10 OP O1.t 

0) THON LET A1=P1+1 
145 PRINT INK 4;RT R1,1. .Q. 	N EXT P 
1'0 LCT LCV •L r-Y 1 LT TT a4 Cj 

M M(2) 	DIM N (2) 	DIM G(2) . LCT 
H t 1) -10. LET N i 1) -10 LVT H(a) .1 
0 LCT NCR) -20 . LCT O (1) e0 LCT 
G (2) a0 
210 RESTORE 300. FOR P.2 TO 12 
IF P'LE'J THON GO TO 300 
240 RCD IN,PA,XS. PRINT INK Dl 
PAPER PA; AT 2F r2.2e:Vs Ne:T 

F 
00 DATA 2,4,'Ø" 0,0, 	.. 5,0,"t 4 .3. ..O.J, 

t. 	1."+ 1 2 	,2 
526 YF LC1,' lé +MLN LT Lev.O 

400 DIM Z12 	PRINT INK 0S; RT 1 
27 Kt, - '• 
Ev50 LMT S-5a. 1 LCT OmXNT (PND• 

(D.8) ) 
510 IP O-1 AND O (2) .0 THCr. 00 5 

UD ;ØØØ 
520 IP G(1).1 THON LCT Pol. INK. 
ô 00 5Ue 3100 
1530 IP G(2)•1 THON LCT R-2 INK 
7 00 SUD 3100 
660 IF (M (1) -Y AND N(1) •' AND O 

(1) •1) OR (M(2) s'? AND N(2) .X AND 
G (2) ■ 1) THON GO TO 4000 

5

00 PRINT AT 11,1 'INT S 
72 RCH DCPLACCMENTS 
00 IP INKCY$e"" THEN 00 TO 641 

0003 IF INKCY*."S•' THEN 00 8U8 1 
d97 IP INKCY$."3'• THON 00 OuJO 9 
00 

600 PRINT AT Y . X ; " '• 

C10>ZP INKCY$."1" AND X>e THEN 
00 SUe 7000 
620 IF ZNKCY$."O" AND X(25 THEN 
00 sue 7100 
630 Zr INKCYC."9" AND Y>1 THEN 
00 Sue 7200 
040 IP NKCY$."Z" AND Y<20 THEN 
00 SUM 7300 
650 IF IN OS27L4 .254 THON PAUSE 

0 
700 IF ZZ-1 THON PRINT AT Y,X,D 
S. LET ZZ-0 00 TO 711 
710 PRINT AT Y,i(,AS LCT ZZ•1 
000 00 TO 500 
000 IF TT•1 TCN LCT L•ATTR (Y. 

X-1) 
903 IF TT.2 THON LCT LeRTTR (Y, 

X+1) 
910 IF TT-3 THON LCT L•ATTR (Y-
1 x) 
1513 IP TT.4 THON LCT L•RTTR (Y+ 

1,X) 

920 IF Lt>13 AND L<>4 THEN RTU 
RN 
040 LCT P-0 LCT I.0: IF L-13 T 
MGN LCT Z$-"~.. LCT CL-a: LCT PA 
.1 
9C50 IF L-4 TMCN LCT Zs." 	LCT 

•)g00 00 TO TT .000 
LCT 5.S+ 5 ., +~.. 

1000 IP R1TR (Y,X-2)'13 OR ATTR 
(Y 	OR 

 OO A TO a00 
RiàX-2)•1 THEN 

L&T f  Suite page 12 

7 



1170 IF LC<45 AND LV>I3O AND LV:140 THEN LFE-3 :: DISPLAY AT(3O,LE+1):"Y" 
1180 DISPLAY AT(14,10):" LE JOUR VIENT DE TOISER 	LA REGATE EST FINIE" 

ETENDU 
1190 CALL MOTION(*1.0.0) 
1200 CALL MOTION(N2,0.0) 
1210 CALL MOTION(46,0,0) 
1220 CALL MOTION(04.0,0) 
1230 DISPLAY AT(18,15)SIZE(4):"FIN' 
1240 FOR I-1 TO 1000 :: NEXT I :: END 
1250 IF LC>130 AND LV<40 THEN LPE'2 :: DISPLAY AT(31,LE)BEEP SIZE(Q):"Y" 
1260 LOTO 1020 
1270 IF LC<50 AND LV>130 AND LV<140 THEN 
) . "Y• 
1280 LOTO 1020 
1290 IF LC>130 AND LV>220 THEN LPE.4 
1300 GOTO 1020 
1310 IF LV>120 AND LV<150 THEN LPE-4 
0 
1320 DISPLAY AT(17,3):" 	4 	 I 

LPE-3 s: DISPLAY AT(31,LE41)BEEP SIZE(8 

DISPLAY AT(31.LE+2)BEEP SIZE(8):"Y" 

LE-33 :: LPA+LPA+1 :: GOTO 1320 ELSE 102 

REGATE OLYMPIQUE 
Voilà un programme pour ceux qui veulent régater 
dans leur salon, ou bien s'initier aux principes de la 
voile. Tous les commentaires utiles sont dans les REM 
des premières lignes. Les CALL CHAR sont longs à 
taper, mais le graphisme est indispensable pour une 
bonne compréhension du jeu. 
Vous pouvez jouer seul, au début, afin de vous initier 
aux déplacements. suivant la direction du vent (le jeu 
est prévu pour deux joueurs). 

Philippe PAYEN 

10 REM LE BUT DU JEU EST DE FAIRE DEUX FOIS LE TOUR DES TROIS BOUEES. 
20 REM LES VOILIERS ONT DIFFERENTES VITESSES PAR RAPPORT A LA DIRECTION DU VENT. 
30 REM LA DIRECTION DU VENT,OUI VARIE,EST INDIOUEE PAR LA FLECHE PLACEE EN HAUT 
DE L'ECRAN. . 
40 REM SI UN VOILIER RENCONTRE LA FLECHE MOBILE.OUI REPRESENTE LA RISEE,SA VITES 
SE EST DOUBLEE. 
SO REM CHAQUE SOUEE FRANCHIE EST VISUALISEE EN HAUT A GAUCHE DE L ECRAN. 
60 REM LA DUF(£E DU JEU EST SYMBOLISEE PAR LE SOLEIL. 
70 REM CE JEU EST PREVU POUR FONCTIONNER AVEC LES JOYSTICKS, IL FAUT DONC METTRE 
EN POSITION MINUSCULE. 

80 REM LA REACTION DES VOILIERS EST RELATIVEMENT LENTE, CECI EST DU A LA MANOEU 
VRE DES VOILES' 
90 REM DEFINITION DES CARACTERES. 
100 CALL CLEAR 
110 CALL CHAR(32,"07IF3F7F7FFFFFFFFFFFFF7F7F:FIFOFEOFBFCFEFEFFFFFFFFFFFFFEFEFCFB 
EO") 
IO CALL CLEAR 
130 CALL COLOR<2,6,6) 
140 CALL SCREEN(2) 
150 CALL COLDR(B, 16,:x) 
160 CALL COLOR(1,5,5) 
170 CALL COLOR(3,16,7) 
180 CALL CHAR (116,"000)1O3B1COE0703O10000000103OOOOOOOOOOGOOOOOO48CCCEC7C3CFCFCO 
000") 
190 CALL GOLOvi(5,16,S) 
200 CALL COLCRC6,16,3) 
210 CALL COLOR(7,16.Z) 
220 CALL COLOR(4,16.16) 
230 CALL CHAR (124,"0000000000002031Z3373E3C3F3F000OOOOOOS1CZ870E0008000OOOOSOCOO 
000") 
240 CALL CHAR (128," 0000040C18307FFF7F3018000400000000000000000OFFFFFFOO") 
2.*50 CALL CHAR(112," OOOOOO00000U0UFFFFFFOOOOOOOOOOOO0000002030180CFEFFFEOC183020() 
000-) 
260 CALL CHAR (120,"03030303030303030303331 90F0703018080808080808080808098B0E0C08 
000") 
270 CALL Ct(AR(104,"O3070E1EIE3E3E3E3£21FF3FOFO300008000EOFOF8FCFEFFFBCOFFFEFCFSF 
938) 
280 CALL CHAR(109,"0003070F1FZF7F67783E3FIFIFOFOF0348CCCCCECECFEFFF7E7EEEECECECE 
SE8") 
290 LPE-1 :: PE-1 %: 0-16 :: R-120 :: FO+96 :: LF-96 :: CALL CHARCIOO,"0103070F1 
F3F1FBFE7FB7F3F1FIF1FOCCOE0787C7E~F3F7F7FFFZF8EEOFEFFOO") 
300 E=3O :: LE=30 :: CALL CHARC96,"03rJ71EZE7EFCFCFEFEFFFC71077FFFO08OCOEOFOF8FCF 
BFIE7DFFEFCF8FBF830"):: CALL MAGNIFY(3) 
310 DISPLAY AT(8,8):"PHILIPPE PAYEN 
PRESENT E" 
320 REM AFFECTATION DES VITESSES 
330 DIM L(40):: DIM D(40) 
340 FOR I-1 TO 40 
350 READ L(i),D(I):: NEXT I 
.60 DATA -S,U,-2,-2,0,4,2,-2,3,0.4,4r O.3,-4,4,-2,0,0,0,0,-2,3,- ,4, U, 3, ,0.4r gis 

370 DATA 0,0,-2,-2,0,-3.4,-4, 3,0,4,4,0,3,-2, 2,-2, 0,-3,-3,0,-4,3,-3,4,0,3,3,0,2.0 
,0,-3 
380 DATA O,-4,-4, 0,-3,4,-4, 3,C,,2, 2,0,0,-2,2 
390 DISPLAY AT(13,8):"RÉGATE OLYMPIQUE" 
400 DIM LL(40):: DIM LD(40) 
410 FOR I-1 TO 40 
420 READ LL(I),LD(I):: NEXT 1 
430 DATA -3,0,-2,-2,0,0,2,-2,3,0,4,4,0,3,-4,4,-2,0,0,0,0,-2, 3,-3.4,0, 3,3,0,4,-3.  

440 DATA U,Ur-2,-2,0,-3,4,-4, ,0, 4,4.U,J,-2,2,-2,0,-3,3,0,4,3,3,40,3.3.0,2,O 
,(J,_ 
450 DATA 0,-4,-4,0,-3,4,-4.3,O,2,2,0,0,-2,2 
460 DIM GCS):: DIM F(:,) 
470 FOR I-1 TO S 
480 READ G(I),F(I):: NEXT I 
490 DATA 0,1S,13,15,1S,O,15,-I5,0,-15 
500 CALL CHAP !132,"0103U70F1F3F7FFFIF03FF7F3F1FIF1CCOE07078787C7C7C7C84FFFCFOFOC 

510 CALL CHAR(136,-1017373737777F7FFFFFF777773733110000ACEOFC~F87CICFCFBF OE0908 
0C,O.. I 
520 CALL CLEAR 
3:0 CALL COLOR'S._,_) 
:t40 DISPLAY AT(1,1):"• ........................ ................................• * .......................... 
530 DISPLAY AT(7.16):`Z•' 
S6') DISPLAY Ar(18,5): 1 
570 DISFLAY AT(4,1):'• BOUEE  
380 CALL SFPITE(M1.96,16,160,9*~,:: Rt,4DOMIZE 
-9'J CALL SFR ITE'. M4. 96, 2. 155, I:4, 
6OU CALL SPRITE(4Z.R. is. 1sO.75, 
610 CALL SPRITE<Mb,_2.11.1,1! 
620 CALL SFRI7E(PS,1I:.:.,,10,I:8. 
630 CALL JO'vSl(I.X,Yy:: CALL JOYST(_,L?.,L'r! 
640 1F x-4 AN)D Y-0 THEN h-7 :: FO-13_ :: GOTO 7_(' 
6S i IF x=4 AND Y-4 THEN M-8 :: FO=17 :: GOTO 7' 
66'> IF X-0 AND Y=4 THEN M=I .. FO=136 :: GOTO 72: 
670 IF x'-4 AND Y=4 THEN M=2 :: FO-104 :: SOT.O 72! 
68': IF X=-4 AND Y-O THEN M== :: FO=104 :: LOTO 720 
690 IF x-4 AND Y=-4 THEN M-4 .. FO=96 :. GOTO 720 
70') IF x=0 AND Y=-4 THEN M-5 :: FQ=109 :: 0`J TO 720 
710 IF X=4 AND !=-4 THEN M=8 :: FO=100 
720 IF LX-4 AND LY-O THEN LM-7 :: LF-132 :: GOTO 800 
7,0 IF LX=4 AND L'f=4 THEN LM=8 :: LF=1_2 :. GOTO B^0 
740 IF LX=0 AND L/=4 THEN LM=I :: LF..176 :: GOTO 900 
':5U IF LX=-4 AND LY-4 THEN LM-2 :: LF-104 :: GOTO 9C'? 
760 IF LX=-4 AND LY=%" THEN LM 	.: LF-104 :: GOTO 8'0 
770 IF LX--4 AND LY--4 THEN LM-4 „ LFn96 :. GOTO 800 
780 IF LX=O AND LY--4 THEN LM-5 :: LF=108 :: GOTO 600 
790 IF LX-4 AND LY--4 THEN LM-6 :: LF.10:Q 
800 Z-INT(20-RND)+1 :: IF Z=2 THEN 1380 
810 IF Z=3 THEN 1400 
820 J=M+O :: LJ=LM+O 
830 IF X-0 AND Y=O THEN J-0 
B40 IF LY.=O AND LY=0 THEN LJ-0 
850 CALL COINC<a1,P2,30,L0). 
860 CALL COINC(N" N4,30.LG) 
870 IF LG=-1 THEN LL(LJ)=LL(LJ)•1.6 :: LD(LJ)-L.D(LJ)•I.b 
880 IF LO=-I THEN L(J)=L(J)•1.6 :: D(J)-D(J)•1.6 
890 CALL PA7TERN(P1.F0):: CALL MOTION(N1,L(J),D(J)' 
900 CALL PATTERN(N4.LF):: CALL Y.OTION(M4.LL(CJ),LD(LJ)1 
910 CALL PATTERN(K2,R):: CALL MOTIONCNZ,G(O/8+:),F(O/8+1)) 
920 CALL PATTERN(05,R) 
970 S=S+0.025• 
940 CALL NOTIOÏNCN6,0,S) 
950 IF 5-1 THEN S-0 
960 CALL POSITION(N6,M,N) 
970 IF N>250 THEN 1180 
980 CALL POSITION(NI,C,V) 
990 CALL POSITION(04.LC,LV) 
1000 ON PE LOTO 1040,1060,1080.1100,1150 
1010 ON LPE GOTO 1250,1270,1290,1310,1360 
1020 IF PA-2 OR LPA-2 THEN 1190 
1030 LOTO 630 
1040 IF C>130 AND V<40 THEN PE-2 :: DISPLAY AT(30,E)BEEP:">" 
1050 GOTO 1010 
1060 IF C!50 AND V>130 AND V<140 THEN PE-3 :: DISPLAY AT(30,E+:)BEEP:">" 
1070 GOTO 1010 
1080 IF C>130 AND V>220 THEN PE-4 :: DISPLAY AT(30,E+2)BEEP:">" 
1090 GOTO 1010 
1100 IF V>120 AND V<150 THEN PE-4 :: E-33 :: PA-PA+1 :: GOTO 1110 ELSE 1010 
1110 DISPLAY AT(17,5):" 	4 	 I 	 6 	 I 

I 	 I" 
1120 DISPLAY AT(22,3):" 	 I 
1130 DISPLAY AT(22.I6):"I" 
140 DISPLAY AT(7,16):"3" 
1150 PE-1 
1160 LOTO 630 

I 	 I" 
1330 DISPLAY AT(22,5):" 	 I 

	
ARRIVEE" 

1340 DISPLAY AT(22,16):"I" 
1350 DISPLAY AT(7,16):"5" 
1360 LPE-1 
1370 LOTO 630 
1380 R-R+4 :: 0-0+8 :. IF R'132 THEN R-128 :: 0=32 
1390 GOTO 820 
1400 R-R-4 :: O-O-B :: IF R-108 THEN R-112 :: 0-0 
1410 LOTO 920 

4/A 

0 

ARRIVÉE" B AS I C 

APPRENTISSAGE DES LANGUES 
Ce programme concerne l'apprentissage des langues 
sur TRS 80 avec disquette. Le mode d'emploi est sous 
forme d'un menu comprenant cinq commandes. 

Eric BERTREN. 

1: Cette commande permet l'écriture des données sur disque pour 
le professeur, c'est à dire la question et la réponse. 
2: Gr&ce à celle-ci, l'élève peut tester ses connaissances. L'ordina-
teur pose une question à laquelle il faut qu'il réponde. Si il y a er-
reur, la bonne réponse est affichée à l'écran. A la fin du test (fin de 
fichier ou commande S), l'ordinateur affiche les résultats. 
3: cette commande est obligatoire avant d'arrêter l'ordinateur. Elle 
forme le fichier et prévient l'utilisateur lorsque c'est terminé. 
4: La correction du fichier est très utile en cas d'erreur de frappe. 
Taper le numéro de l'article et taper la rubrique question ou ré-
ponse. 
5: Avec cette commande, l'ordinateur se positionne à la fin du fichier 
pour continuer à enregistrer. 
Lorsque "Numéro d'enregistrement? s'affiche, il faut répondre le nu-
méro de l'article à créer. Si l'on entre - 1, la liste du fichier s'inscrit 
à l'écran. Si l'on entre - 2, on retourne au menu. 

50 ' 	CONFIGURATION t TRS 00 MODELE 1 OU 3 
60 ' 	16 P 48K DE RAM. 
70 ' 	DISQUETTE. 
E0 • ---------------------------------------------- 
90 CLS 
100 CLEAR2000 
t10 8$-STRINO$'63,I40) 
120 OPEN"R".i..PNO/TXT' 

130 FIELD>.30ASO$.Z0ASR♦ 
140 CLSsPRIHT:PRIN7S$:PRIHT 
150 PRINTTAB(25)"MENU":PRINTTAB(23)"----":PRINT 
160 PRINTTAB(20)"1 - ECRITURE DES DONNEES" 
170 PRINTTA8(20)"2 - LECTURE / TEST" 
180 PRINTTAB(20)"3 - CLOTURE DU FICHIER' 
190 PRINTTABI20a"4 - CORRECTION DU FICHIER" 
200 PRINTTAB(20)"5 - POSITION ENREGISTREMENT SUIVANT•'IPRINT 
210 PRINTTAB(150)"VOTRE CHOIX "IPRINTIPRINTS• 
220 GOSU8038t0NVAL(A$)GOTO260,350.870.52e.6901GOT0220 
230 
240 ' •• ENREGISTREMENT DES DONNEES *- 
2'0 

260 CLSSGOSUB730 
270 CLSIPRINTa3S."ENREGISTREMENT HUMERO ) "INILINEINPUT"ENTREZ L 
A QUESTION ---I ":A$1If LEN(Pt))30THEN270 
280 LINEINPUT"ENTREZ LA REPONSE ---) 't84IIFLEN(o$))30THEN280 
290 LSETOS-A*ILSETR3-B$tPUTI,N 
300 PRINTIPRINTTAB(20)"6 - ENCORE" 
:10 0OSU8839!fFASE"E"THENKAN+1tCLSt00TO270ELSE310 
320 
330 ' •• LECTURE DU FICHIER c COMPTE LES REPONSES •• 
3340 
:50 CLS 
360 FORN-I TOLOF( 1) 
370 GETI.N 
280 PPINT:PRIP1TPRtNTIPRINTTAB<20)-OUESTION t "10♦ 
390 PRINTTAB(20)IILINEINPUT"REPONSE t "IB$IPRINT 
400 IFLEH(9$)(OTNEMB$-8S.STRlNGs'30-LEN(B$).3 ) 
410 IFR$-9s7MENPRINTTqB(2N)'REPONSE CORRECTE '")B-B+LELSEPRINTTA 
8(20) "IL FALLAIT TROUVER t "IR$IM•M+1 
420 PRINTS$,PRIMTtPRINTTAK(20)"E - ENCORE"tPRINTTA6(2S)"S - STOP 
/ AFFICHAGE DES SCORES" 

430 A$-INKEY$:IF0S-"E"THENCL9tNEXTNELSEIFA$."S"THEN440ELBE430 
440 CLS)PRINTS• 
450 PRINTTPB(15)' NOMBRE DE BONNES REPONSES 	, "$0 
460 PRINTTAD(13)"NOMBRE DE MAUVAISES REPONSES 1 "1M 
470 PRINTS$IPRINTTAB(20)'APPUVEZ SUR ( SHIFT I" 
480 GOSUB830'GOT0480 
430 ' 
500 ' 	CORRECTION DU FICHIER •• 

510 ' 	 IRS 80 
520 CLSIGOSUB730 
530 GETI.N 
540 CLSIPRINT$PRINTIPRINTIPRIN1TAB(20)"0UESTION t "10• 
550 PRINT1'A8(20)"R£PONSE t 't R$ 
560 PRINTS$IPRINT 
570 PRINTTAB(20)"f - OUESTION«IPRIN7Tq8(2N)"2 - REPOMSE" 
580 PRINTTAB(20)"MENU : APPUYEZ SUR ( SHIFT >" 
590 0OSU88301ONVAL(P$)GOTO610.630 
600 GOTO390 
610 CLSIPRINTTAB(20)"CORRECTION QUESTION" 
620 PRINTTAB(20)"-------------------":PRINT 
630 PRINT"ANCIENNE QUESTION 	t "t0$ 
640 LINEINPUT"NOUVELLE QUESTION 	t 'IA$,LSETO$-A$$PUTi.N$00T033 
0 
630 CLSIPRINTTAB(20)"CORRECTION RÉPONSE" 
660 PRINTTA8(20)"------------------"$PRINT 
670 PRINT"ANCIENNE REPONSE 	: 'IR$ 
680 LINEINPUT"NOUVELLE REPONSE 	t "1B$ILSETR$.8$IPUTi.NIOOT0330 
690 N-LOF(:)+I$GOT0270 
700 ' 
710 ' •• HUMERO DE L'ENREGISTREMENT -e 
720 ' 
730 PRINT" -1 ) AFFICHAGE DU FICHIER"tPRINT" -2 t RETOUR AU MENU 
":INPUT"HUMERO DE L'ENREGISTREMENT "IN 
740 I FN. -2THEN140ELSEIFN--1THEN76OELSEIFN(-NT>EN730 
750 RETURN 
760 CLS 
770 FORT-ITOLOF(I) 
760 GET) itPRINTTAB 10)O$lP$ttI">"$CHRE(1'.)IS• 
790 NEX1IIGOT0730 
lm ' 
810 ' •• TEST DU CLAVIER t (SHIFT) - RETOUR AU MENU F. 
c:0 ' 
ETO A$.INKEV$t1FA$-'TN£NIFPEEK(14464)1TIEN140ELSE838EL1ZRETURN 

840 
950 ' •• FERMETURE DU FICHIER OBLIGATOIRE A LA FIN •+ 
660 ' 
070 CLOSE *CLS 
080 A$-"( ETEIGNEZ LE DISQUE )"lPRINT9463,06IIFORK-1T099:NEXTK'P 

RINTO463.STRING$(LEN(A$).32)I,FORK-1T09ltNEXTKINoTOBeN 	a 

0 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer I 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance 1 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. Lenvoi d'un logiciel en 
K7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3. La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre.1. rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent ré-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BONDE PARTICIPATION 1 
Nom: 
Prénom 
Age : 	 Profession : 
Adresse: 
N téléphone: 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire: 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sursupport magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé• 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- destiné. Nous pourrons ainsi re- Ne nous envoyez plus d'envelop-
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE pérer facilement les listings, une pes timbrées. mettez simplement 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	fois sortis de l'imprimante. 	les timbres joints à votre envoi. 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
IoPpe 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM, votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
programmes" spécifiez sur vos 

enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU, TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE, POKER, JACKPOT, 
BOV✓LING, BLACK JACK, LABY-
RINTHE, MEMORY 'SIMON, 421, 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÈOUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

Suite de la page 6 
PRINTCHP$(27);"W" PRINTCHR!(27);"Q" 	 vertica.t.'" 	 du Possible "-PRINT" <le voyant Passe 
1e.543 PRINT=PRINT" 	 BUT DU 	 19°88 PPINT'PPINT" PAP L'RDVERSRIPE 	 al.~ re)" 
JEU 	 "•PRINT:PRINT 	 " PRINT" - R!,toMdt1'asmamr, si t'aPPe..r 	 19522 PPINT" 	Le revttatllement s'•£ 

'4, 
10541 PRINT" 	Mener a. bien '-!ne miss 	 eu de " 	 £ecf,Je alors" PRINT"automatiluerent." 

ion lerienne" 	 19389 PRINT".cotre Coe1!'i'ier est dev.' 	 10623 PRINT" RPres le depart du ravi 
10142 PPINT'de retonm,1ssa.nce,tl'u.ne d 	nt 1"i.&'" 	 t11leî!r,1-  " 

uree limite*" 	 a 	103?? PRINT"s'il se tro!»ve dans sa. 11 	 19624 PRINT"r`artie Continue."'PRINT" 
10543 PRINT"Par+"lPRINT'PRINT" - Le 	 gns de Mire." 	 Chaque ravitaillement a.!"9Mente le" 
Pere d'un a.PPareil." 	 19591 PRINT" - Automatiquement si vo 	 10525 PRINT"nives" de rii£fic!»lte."'PR 
19544 PRINT" - L'ePvisement de votre 	 rs tirez s'!.r" 	 INT 
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1045 PRINT" - Trois tirs rates." PP 	 e s'!ite s+r,s" PRINT"l'Jktteindre." 	 droit qv'r"+PRINT"deux ra.vitailleMent 

9•597 IF R-5 THEN S-S+50 *HD 	 INT PRINT 	 19593 PRINT PRINT'PRINT"Pour continue 	 s•" 
95913 IF R~5 THEN S-S+19 *ND 	 1e545 PRINT"SCOPE'" 	 r,a.PPu_+ez aur une touche",GETRS'CLS 	 10627 PPIHTiPPINT PRINT"Po!vr continue 
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9644 FOR I-2 TO LEN(SP$) 	 10169 CLS - PRINT 	 10599 PRINT"instant un voyant aPPa.rai 	 10532 PRINT"de 1<£acile, a 9 (di££ict 
9645 CHAR. R^ !MIGS(.îPS,1,1)),e,9 	 10364 PRINT" 	 STRUCTURE DU J 	t en ha'!t de" 	 lw>•" 
954e CURMOV 7,9,9 	 EU "-PRINT'PRIH7 	 10599 PRINT"l'ecr!n.^a couleur indl1u 	 10533 GET NDS 
9547 HEY.TI 	 10365 PRINT" Une Patrouille est const 	e q!1e vo!;" 	 10F34 tID:Rl ► ¢~ 
9548, CURET 142,9,0 	 it!rec Par!" PRINT 	 10501 PRINT"Pou.vez diriger votre IPP'. 	 IF ND't THEN îD533 
9559 FOR Im2 TO LEN!gs) 	 10'56 PRINT" - Un Premier aPPartil c 	 reil•!vo'ant" 	 10535 IF ND~9 THEN 19533 
9550 CHAR RSC(MIDs!Ss,1,1>>,9, 1 	 har'e de le" 	 10602 PRINT"ert) ou que vous etas en 	 10537 PRINT'FPINT PPTUT" ihrnifsez 
9579 CVPMO'I 7,0,0 	 19367 PRINT"reconnalssa.nce.(Rvlon bla. 	 Pilotage "'PRINT"a.itomg.tigije (voyant 	 lr ni'.:q" .=.nnore rn i 
?539 NEXTI 	 ne fixe )" 	 rouge). " 	 19 3? GET SN$ I F SN$< "0" OR SNS>"3" TH 
9599 PIN, WAIT100 	 10J68 PRINT" - Un autre assurant sa, 	 19603 PRINT" - L'avion ravitailleur 	 EN 10538 
9591 PLRY9,0,9,8 	 Protection"'PRINT"le suit a Peu de di 	 (en noir)," 	 10639 SN"VRL(SNS)'SN+SN*3 
9692 MUSIC 3,4,11,SN•PLAY PL,OI,4,200 	 stance" 	 10504 PRINT"s'iPProche elors.Vous dev 	 10649 IF SN<>9 THEN PL*4 01*5 
9 	 10559 PRINT"(C'est l'aPPareil que you 	 ez•a l'aide" 	 195 0 PETURN 
9 ?8 SPS 	 s Pilotez. )" 	 10505 PPINT"des touches £ltchees.t'an+ 	 11099 PEMwxtt*tY*ttt**xxt**#**x*i#Yt* 
9700 PETUPN 	 19379 PRINT" - lin avion de ravitalll 	 mener dans "•PRINT"votre collimateur.0 	 x*****r**t 
9999 REM*x****##***Yx*#*#*##**#*##*#k 	 eurent en vol" 	 eci cut " 	 11001 REM**t# PRESENTRTION PILOTE DE 

*x****x:** 	 10371 PRINT"Perrattilnt de Prolon'fier l 	 19595 PRINT" - APPUyer sur la touche 	 CHASSE ** 
10990 PEM---- NOUVELLE PARTIE ------ 	 a d!'ree des 	PRINT"Miss.ions.(avion no 	 'ESPRCE'Pour" 11002 REM---------------------------- 19001 PEM---------------------------- 	ir.)" 	 10597 PRI►IT"synchroniser vos commande 

- 	 1972 PRINT'PRIH7" 	 ------ 	 s sur Celles" PRINT"d" ravitallle!~rCvo 11004 GOSUB 12000REM CODAGE DES CARR 1e002 PAPEPO•NY.2:PPI4T-PP1NT 	 ----- 	 "-PRINT 	 yant. rouge)" 	 CTERES 
1009' PPINT"VO1JLEZ-'•/OVS REJOJEP ? (0' 	 10573 PRINT" En Perrn.nenCe,(sav£ Pen 	 19598 PRINT" - Lorsque le ravitaille 	 11003 X.00 INK2'HIRES, INK 6•PRINTCHPS tl)•• 	 d!nr. ,nice" 	 "r est a une" 	 17):PRIHTCHP$1 ) 
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;"J 	PILOTE DE CHASSE" 	 t> et dens "  
18330 PRINTCHRE4); 	CHPV27');"T"' 	 19587 PRINT"sa tI8rt de t.!r.(NsMe a•,e 	 10621 PRINT"le ravitaillement est ren 	 Suite page 19 
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Hobdoglciei Software.  
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LABYRINTHE 
C'est encore un programme de labyrinthe, mais celui-ci 
n'est pas présenté comme d'habitude. En effet, on 
choisit la grandeur du dédale, on est parachuté à un 
coin de la grille (en bas à droite) et l'on doit atteindre 
l'autre extrémité (en haut à gauche). Apparemment la 
voie est libre mais lorsqu'on avance on peut se heurter 
à des murs (carrés noirs), il faut alors les contourner et 
si l'on ne peut atteindre la lettre A (de arrivée) GAME 
OVER (la partie est terminée). 

Arnaud MAITRET. 

Comme il est écrit on appuie sur 1, si l'on veut voir la grille en 
totalité on appuie une deuxième fois sur 1. 
Des informations sont indiquées pour renseigner le joueur. 
Pour passer aux explications ou au jeu, il taut appuyer sur une tou-
che lorsque le programme est lancé.Le joueur est représenté par un 
s , les cases sont des . et lorsqu'il est passé ses traces sont des ,. 
Pour se mouvoir, se servir des touches fléchées sans Shift. 

ZX 81 

TEMPLE 
Les flèches —• et j vont vous être indispensables pour 
venir à bout de ce jeu où foisonnent des lianes et des 
monstres. Votre vie ne tient qu'à un fil!, 
— permet d'avancer et d'attraper les lianes. 

permet de sauter les obstacles. 

Suite de la page 1 

Patrice LEON 

3 PRINT AT Ç',3, POUR PASSER A 
LX 3EOUCNte5" 

4 PRINT AT 11,13, "SUIVANTS 

5 PRINT AT 13.3, "VOUS APPUYEZ 
SUR VNe TOUCMe•• 

7 Ir I,NKeY1a••" TMEN LOTO 7 
8 CLS 

10 GOS:;5 2000 
20 LCT S•0 
30 CLS 
40 PRINT AT 11,11; FORMAT 
50 LET Pee 
60 LCT Uel 
70 INPUT r 
60 IF F)20 OR P<5 TMCr: GCTO 7Z 
90 LET NaINT P+r/S 
100 FAST 
110 CLS 

120 LET X•P 
130 LCT YaP 
140 LCT C ■O 
143 RCM ♦.•.•••s••••+••s•s•••+♦ 
143 RCM 	TRRCC DC LR GRILLE 
148 RCM •.•+s.•••s••fs••+s•+$+ 
150 FOR 0■1 TO r 
16a FOR Wal TO r 
170 PRINT AT O,U;,,,, 
180 NEXT U 
190 NEXT G 
193 REM •.s•f••••••$+..•*s•+• 
195 RCM 	PLACEMENT DES MURS 
198 RCM •+f+++.•++s•+f+++.+s+ 
2a0 RAND INT (RNDs21551 
212 GOSUG5~0 
230 DIM A( • ) 
X40 LCT 0.P.P-i. 
250 FOR Ial TO INT N 

250 LCT R ■RND 
270 LET A(INT (R4G+"I))a1 
Zea NEXT I 
29a LET A (1) ■ O 
390 LCT A(P.F)eO 
313 PINT 
320 PRINT AT 2i16;RSI VOUS CTeS 
CNFERMC(C) TAPE± 1" 
330 SLOW 
340 PRINT AT Y,X;"f" 
0380 IF Xal AND Y ■l THEN GOTO 90 

3e0  PRINT RT Y,X... " 
0370 IF INKCY$e'l' +HEN LOTO 100 
0380 IF INKEY$■"S" THEN GOSUS 5e 

0390 IF ZNKCY$a"6" THEN GOSU15 60 

400 Ir INKCYS ■"7" THEN OO8U0 71 
0 
410 IF tPDçCls.'e' TMEN GOSUe 00 0 
420 LOTO 340 
470 PCM ••...f.ffll.•t•••••••s• 
400 RCM 	DCPLACCMCPTr 
4 0 RCM •••f•{ ►ff•••••1•••i•••• 
801 IF X)1 TMEN LCT XeX-1 
s 0 LCT C ■C+l 
520 IF R (IrfT (Y,P -F,X)).t TMEN 

GOTO 540 
530 PCTURN 
540 PRIr4T AT Y,X; "U" 
850 LCT X ■)+1 
s60 RETURN 
600 IF v<P THEN LCT YaY+l 
610 LET C ■C+1 
620 IP A(INT (Y•P-r+X))e1. TMEN 
GOTO 640 
630 ReTURH 
640 PRINT RT Y,X;•U• 
660 LCT Y'/- 
60 RETURN 
700 IF Y)1 TMEN LET YuY-1 
710 LCT CaC•1 
720 IF R(INT (Y•r-F+X)lal TMEN 

GOTO 740 
730 RTLjR1 
740 PRINT AT Y,X;"I" 
750 LCT `!.Y+1 
760 RETURN 
800 Ir x<r THEN LCT XaX*l 
810 LCT C.0+1 
620 Ir A(INT (Y•P-P+X)1,1 TMEN 

0010 640 
830 RETURN 
840 PRINT AT Y,X;"U" 
850 LCT XaX-1 
855 RETURN 
860 Pen •.•••+•s+•+•++...s•+•++ 
870 RCM 	FIN DC PARTIE 
890 RCS .+•s••.•••••+•+••s••.•• 
900 PRINT RT 21,0;"GRGNC CN ";C 
" COUPS 
910 LET U ■U+l 
920 LET PaP+tL64U4N4F) /(.ô•P+U 
-C+Pa.2 .. ..._.... 
922 FOR Del TO 50 
924 NEXT 0 
930 Zr RND>.4 TMEN 0070 960 
940 LCT NaN+INT P•(RND,10)/10 
950 GOTO 100 
960 IF P)■20 TMCN 0070 100 
970 LET PaP41 
980 LET N%N+INT r,(RND,10)/10 
990 LOTO 10e 
993 RCM ♦a•+•.+s•f••••a••s••P•+ 
999 RCM 	 GAMC-OVER 
998 REM •••f+s•,,,,,,•+••••.•+• 
1000 CLS 
loot zr Z(p,JHCN PRINT AT 5,5;I 

IF S <R TNCÿ-t!1' S ■ P 
PRINT AT 11,10;"GAHC-OVER" 
PRINT AT 17, 10; INT P,  

1040 PRINT " POUR VOIR LA GRILL 
C TRPCZ " 1 
1050 PRINT "POUR REJOUER TRPCZ-C 
N UNC RLTRC•' 
1050 FOR Zai TO 100 
1070 IF INKCYSa"" TMCN NEXT Z 
1030 IF INKCY{e"1" THEN GOTO 110 

0090 LOTO 30 
1093 RCM •••+•a•a••s•••••••••f•• 
1095 RCM LOCALISATION DCS MURS 
10e RCM ••r••44•,,,,,,•••••f•• 

1100 CLS 
1110 FAST 
tus .3SU5 1510 
1120 FOR T.1 TO r 
1130 FOR Z•1 TO r 
1140 PRINT AT Z  
1150 IF A(INT ±.'-P,T))e1 TMEN 
PRINT RT Z 
1160 NEXT t 
1170 NCXT T 
180 PR NT AT Y,X;I" 

9e SL OU 
1 20 PRUSE 4E4 
1210 CLS 
1e 0OT0 30 
1470 REM •••••s••e,.••ff•f••••.. 
1450 RCM 	ZNFORMRTIONS 
1493 REM •..••,••.•.•••.••••••• 
1500 PRZNT RT 0, Z,•rORMAT " r 
1510 PRINT AT Z, Z,"PTS 	IieT P 
1520 PRINT PT 4,2Z, 'SCCGPC , INT 
5 
1530 PRINT AT 6,22,"TOURS • 
1540 PRINT AT 8,22,"MURS 	;INT 
N 
1550 PRINT PT 1,1;"R" 
1580 RETURN 
1973 RCM •••f••..+•.••••••.•s••. 
1980 REM 	REGLC DU Jeu 
1990 REF, ••fs•.•.••••.••••.f•••• 
2000 PP InT AT 1.10.  ''L5YPINTP1C 
2005 PRINT AT 2 10 
2010 PRINT „ ' fL te 	EEP41' 50 
US LA FORME 	DUNC GRILLE CRRR 
CC OU FORMAT 	QUE vous AURE C 
MOISI 	 (ENTPE 5 Cl' 2 
0)" 
2020 PRINT ­­ 	CC FORMAT CORP 
CSPOND A UN 	CERTAIN NOMSRC D 
C MURS" 
2030 PRINT 	.. A ENROUE TABLEAU 
( C""CST-R-6±RE LORSQUE VOUS ATT 
CIGNeZ LC POINT ''R 	) 
2035 PRINT ,,• 	LC ZX PASSE A u 
N NIVEAU DC 	DIPPICULTC SUPER 
LEUR- 
2040 PRINT 	LE DBPLPCEM.E►FT 
5•VEFFECTuE A L"" AIDE DES TOu 

CHCS PLECMEES" 
2042 IF INr!YSa 	T CN 0070 2042 
2044 CLS 
2048 PRIPT R 4,2 vCUS NC RISOU 
eZ PAS OC VOUS 	RDRE MAIS SCU 
LEMENT DC PESTER ENFERME DE PLU 
5 VOUS NC DDCOUV-RIREZ VOTRE CM 
EMIN QUAu COURS 	Du .EU*' 
2050 PRINT AT 0,2. LES POINTS S 
ONT PROPORTIONNELS AU PORMRT 
SI VOUS LE PRENEZ 	TROP PETIT 'V 
OS RISQUEZ DAVOIR DES POINTS 
NEGRTIFS, " 
2055 PRIPiT PT 16,9;"CONNE CMRNCE 

2060 POR M.0 TO 400 
2070 IF INKCY$<>"" THEN RETURN 
2080 NEXT M 
2090 CLS 
3000 RETURN 
3003 REM •+••,•,*•••+•••••••••• 
3005 REM 	SAUVEGARDE 
3008 REM ♦.•+•s•f+++++f••••••••+ 
3010 SAVE "LR5YRZNT" 
3020 RUN 

LE TEXTE EN VIDEO INVERSEE DC LA 
LIGNE 1005 EST: 	 . 

f• RECORD BATTU •• •• 

Suite de la page 7 

4,. 
1000 PRINT AT Y,Y,-1; " ' 	POR P.X 
-1 TO 6 •TCP -1, PRINT INK CL' P 
RPCR PA; AT `/ , P; Z!:  
LCT WaATTR (`(,P-1) 

1027 IP Ue3 THEN LCT Ra,Z: 00 SUC 
3500: GO TO 1032 
1030 IP U-6 THEN LET Ral: GO SUB 
300 

1073 Ir Ua13 OR '.JR4 THEN PGTURN 
1035 IP PRE THEN RETURN 
1040 PRINT AT Y,P; 	NEXT P 

aoas LET 5-5,1 
2030 RETURN 
3000 IP G(11.0 THEN LET Gt1) 1: 
RCT UPN 

3010 IP 0(2)-0  THEN LET 0(2)-i  3020 RETURN 
3100 PRINT INK 2;AT MtR),N(R);" 

3110 LET OINT (AND+(f155 ((D-O.5 
) /2 1 ♦3+2) ) 
3120 IP Gee THEN 00 TO 3200 
3125 IP 0.3 THEN GO TO 3260 
3130 IP O-3.  OR 0.-14 THEN 00 TO 
3150 
3136 IP O.4 THEN 00 TO 0100 
7140 Ir 0-Jt OR Dao OR O>•f TMEN 
GO TO 30 
3142 PRINT AT 11(R),N(R);"A": INK 

3145 RETURN 
3150 IP Y>M (R) THEN LET M (R) =M (R 

+1. IF ATTR (M(R) ,N(R)) <>2 THEN 
LET M (R) .M (R) -1 

3150 XP Y <11 (R) THEN LCT M (R) -M (R 
-1: IP ATTR (M(R) ,N(R)) <>2 THEN 
LCT M (R) ■M (R) +1 

Çr 

3660 MEXTH:RETURN 
4000 LOCATEX,Y:PRINT • •{:RETURN 
4050 LOCATE X,YSPRINT A.:PETURM 
5550 OO8U14000:LOCATE X,3:PPINT CNRS 
E 37)I:00105560 
7555 LOCATEX,I:PRINTCHRe118) 
3560 FORM•2610681EP-1:BEEPH,I:BEEPH-
5,J:NEXTH 
7565 CLS:PRINT• 	• VOUS AVEZ SUCCOM 
K 	A LAITITAPE•I:IFET>ITHNPRI 
NT •8• 
5566 003417000:00SU87400 
5568 !FSC>HCTHNHC-SCLSE30TO557S 
5570 CLS:PRINT • MAIS VOUS DÉTENEZ 
LE MEILLEUR SCORE 	'1HL:0O7O33 
00 
5575 CLS;PRIP4T • •,• RIOT SCORI;'IH 
C.• VOTRE 8CORE:'J0C 
5500 R(H41270YS)tEEPH,IiBEEPN+3,1iN 
BY.TM53Q3 CL8:PPrMT • *,•DFSlREZ '/out 
RE30 tP 

5590 IF TKEY('N')TNEMCLBSEMD 
3593 !FTKEYZ.0.)TMENCLS:00105 
5597 00105590 
6000 F0RM•01070:NX7M:A111R14 
7000 F0R14•1700: BF PH,ISMEXTHFORf(•3 
O70I8TEP-lff KEPH,I:NEXTH:RFTURN 
9000 LOCATE 0,3:PRINT •.N..4Ms•I 
0002 FOH1U(l 3)••272,4,4,9,9,16,16,3 
2• 
$004 F0Nrr1132l.292,121,12S,44,44,3 
2,32,16• 
9010 i(l1,-IO:X12)-ISxY(1)•1:V(2)•1SI 
Ill--I:I(2)-lIC•2 
8050 Vt8TICKt01:8C•8C-18AN0. 
6040 !F11()3THENOOTOUSOO 
9065 008UB1000 
8067 IFY-19THEN007020000 
8070 IrX•10RX!8ORX•Id1H[N00T00100 
0075 IFX-X( I)ORX•X(2)THFNOOTOYlOO 
9000 OOSUtSSSO 
6100 IFY.-X(1)ORX•X(2)THKNUŒPO,O[L K 
00TOU2O0 
0105 M•CHP$(139)t001UB3600100**J1350 
O 
ilO0 O0*11)4000 
9110 IF X+I(1)•Xlt)TNiNX-X(1) 
0113 I,X+i(2)•X(2)TH(NX-X12) 
•120 0081.4)4050 
0125 00TOA030 
0200 0081.4B36001008U13500t0010M00 
9000 LOCATE 0,3:PRINT ••S 
9003 lOMTfl13)•O,0,132,132,72,724 
•,0.9007 FDNTS11321•0,4*,72,72,132, 
132,0,0.9010 C- : X(1)-6:X(21-121X(3) 
lS1 It11•-IIII2) -11!13)•-lIYl1)-2$Y 

(2).RY( 3)-2 
9020 (-8T1CKt01t$C-8C-1 
9030 IF Y•IAI4DX<)17TH[400$U12000 
9040 IPW-3THE14008UB1000 
9050 IrY7THEMOOfUl30O0 

9055 TFX-IOTHEM00T020000 
9060 OOSUB2SOS 
9065 008U03650 
9070 008UB3500 
9080 000U82505 
9090 00109020 
9500 FONVS( 133)-•48,49,32,60,40,56,7 
2,136• 
9505 F04T0<132)-40,40,16,240,40,112 
,72,68' 
9510 0070101 
20000 SC-SC'1O0S0O1UB7O00 
20010 ET-ET+I:CLB:LOCAIE O.OiPAINT4• 
$:X-0:Y.2;0O9UB4030 
20020 044E100100,8000,9000,9300 
20025 0-IMT(RNDII)*3+1):ON000T09000, 
9000,9500 

1100 IP ATTR (Y X+2) =13 OR. ATTR 
(; ,Y,+2) -4 OR AT+P (Y,X+2) =1 THEN 
LET F-1: 00 TO 2000 
1105 PRINT AT 'Y,X+1; 	FOR P-X 
+1 TO R3: PRINT INK CL, PREP PA 
RT 'e , P; Zf 	CCCEP ,0.,-30:  LCT I.1a 

HTTP (`/,P+1) 
1127 IP Li-3 THEN LET P-2: GO SUC 
3500: GO TO 1132 

11l0 IF 1.J -a THEN LET R 1 : GO SL' 
3600 

1132 IP 1.4-13 OP. 4)84 THON PCTI!NN 
1136 ZP F'26 TMMN RETURN 
1140 PRINT PT Y,P;" ": NEXT P 
1200 IF ATTR ('Y-2,X1=1 OP ATTP 
/-2..X1 =13 OP ATTR (`/-2,:!) .4 THEtJ 
LET I--1• GO TO 2000 

1206 PP IIJT AT`( - 1 , X ' .. 	FOR P? 
-1 TO 1 STOP -1 PRINT PAPER PA, 
INF, CU RT P , X; Z0: ISEP ,06,-30:  
LET 61aE4TTP 1P-1.X1 

1227>11n LJ 3 THEN) LET Pa2: 00 SUC 
3500: GO TO 1232 

1230 IP i.l.r3 THEN LET R=1: 00 SUD 
31500 

1232 IP 11+13 OR 1.4a4 THEN RETURN 
1240 IP P ■l THEN RETURN 
1250 PRINT AT P X;" .. NEXT P 
1300 IP ATTR (Y+2,X)3& OR ATTR 
Y+2 XI -13 OR ATTP (V+2,X) a4 TMEN 
LE+ I.1: 00 TO 2000 

1305 PRINT AT Y+1 Y.; " .. POR P-Y 
+1 TO 20: PRIPYT P#lPGR PA; INK CL 
AT P,'/.; Z!: SEEP .05,-30: LET U• 

EiTTR (P+1,%) 
1327 IP IU ■ 3 THEN LET Rat: GO SUC 
3300 GO TO 1332 

1330 IP WrsG THEN LET R=1: GO $UC 
3900 
1332 XP U.13 OR, Ua4 THEN RETURN 
1340 IP P ■20 THEN RETURN 
1350 PRINT AT P,/,;" ': NEXT P 
11500 LCT T-0 
1506 GIM â coi 	DIM !b (4i 
1°10 POP Pel TO 20: POR Isa TO 2 
C 
1520 IP ATTR (P, Z) •4 TH4 LET T• 
T+1 LCT A (T) =P. LET tb (T) .I 
1522 IP T ■0 THEN GO TO 1330 
1625 IP A (Ti +1'P THEN GO TO 1380 
1530 IP T-4. THCIJ GO TO 15*0 
1540 rJEX.T I NEXT P 
1550 IP A(li.A(2) P110 A(2)-A(3) 
AND A 13) .A (4) AND B (1) •D (2) -1 AN 
C, S'1, -5(31 -2 AND Q (1) ■ 6 (4) -3 TM 
Eri Go TO 1550 
1550 IP d r 1) oD (2) ANO 5(2).5f3  
ANG 9 (3) .15 (4) AND A (1) .A (2) -1 AN 
G P(1) =A(3) -R AND Act) A(4) -3 TH 
EN GO TO 1600 
1550 PRINT AT 2,0; 11-IK 7, PLASH 
1, "PAL),'' - PFR H.0 TO 60: NEXT M 
1500 LET .5 ■ 5-20' PPXIJ1 AT 2,0,' 

1520 RETURN 

1550 PRINT PLASH 1 INK. 15; PAPER 
3; AT A (1 )B (1) "b" AT A (7 )    

AT A (3) B (3i "b";  AT A (
.5(2

) ,D 
4.) , 	G.O Toi 167© 
1640 PINT PLASM 1r1K O, PAPER 

3
17~l6APOR ( HaéBTO ) 10 	UT 254,M 
OUT 2*4 M+30 NeXT M 
1590 LÉ't Sa5+100. IF D>1 THEN LE 
T •G-.6 
t70 BORDER 1. CLS 	00 TO 50 
2000 IP Leo THEN RETURN 
,2005 PPIrJT INK. 5,AT '/+I,X+P;"7,e": 

201 

 
SEE

P 0PN O PXTINK 6; AT Y+I,X+P; "" 
SEEP 1,10 
2020 PRINT AT Y+I,X+r;" '; DEEP 
•I,-10 

3170 00 TO 3250 
3190 IP Y <M (P) THEN LET M (P) aM (R 

41: IP ATTR (M (R) ,N (R)) <>2 THEN 
LET Il (R) -M (R) -1 
3200 IF Y>.McPl THEN LCT M(A)-Mt 
R) -1: IF RTTR (M (R) ,NIR)) (>2 THC 
N LET M(P )  aM (R) +1 
3210 00 70 3260 
'3220 IF X>N (R) THEN LET N (R) aN (P 

+1: IF ATTR (NCR) ,N (R)) <>2 THEN 
LET N (R) .N (R) -1 

3230 IF X <N (R) THEN LET N (R) .N (R 
1 -1: IF ATTR (M (R) ,N(R) ) <2 THEN 

3240 GO TOrJ322
2

601 
3260 IF X. < eN (R) THEN LET N (R) aN 
P4+1: IP ATTR (M(R ,NCP)) <>2 THE 
N LET N (R) -N (P,) -1 
3260 IF (R).1 THEN PRINT AT M(R 

N(P) 	 LET Z (R) .0: INK 2: R 
E+UPN 
3256>PRINT AT ('I (P) ,r•J (P) ; "A": LET 

Z (R) .1 
3200 INK 2: RETURN 
3500 IF O(R)-0 THEN RETURN 
3503 PRINT AT NCR) ,N (P.) , ') ": arc 
P 1,20 
3610 PRINT AT HIP) ,N(R); 	: SEE 

P3520 PR INT INK 2; AT P1(R)  , rl (R) ; " 
LEEP .1,10 

3660 LET MtR) •10: LET N (R) +INT 
RNG.1.9+1) •10: LET G (R) a0: LET S 
■5+10: RETURN 
4.000 POR IMO TO b 
4.005 IPJK 1+1: FOR P.O TO 7 
£010 PRINT AT Y,X;CHP* (144+P') 
SEEP oR 1 
4020 NL°X+ P. NEXT Z 
4030 PR INT AT Y, X; ">~,." SEEP . 1 , 2 

4040 PRINT PT Y,X;". 	SEEP .1,3 
0 

4050 PRINT AT Y,X;" ": BEEP .1,6 
0 
4.060 LET X.INT (RNDa18)+6. LET V 
.IJJT (AND*18) +1 
4070 IF ATTR (Y, )<) ■ 4 THEN 00 TO 
4140 
.10190 LET 555-6: LET K)■K$ (1 TO L 
EN K$-2) 
4090 IF LEN K$a0 THEN GO TO 4500 
4 100 PRINT INK, 6; AT 1,27;K*,  . .. 
4.110 INF. 2 00 TO 600 
4700 CLS 	IF MO<O THEN PRINT AT 
10 10, "ACCORD )s!", LCT Hia,: P 

AUS6 30 
44510 PRINT AT 10 10, 'SCORE  
lzJT !,AT lZ , 7; "N±QH SCOPE •"; ZN 
T MS 
4550 P~.IJ°3C 100 CLS 	00 TO 30 
7000 LCT ,(-f•-1. LET A).".4" LET 
ss-•'O , • IF HTTP (Y, Y) a13 OR ATTR 

r'/ • ✓ 1 ■ 4 THEN LET X-X+1 LET TT. 
1 

7010 RETURN 
7100 LET '1e/+1 LET AS ■ "Q' 	LET 
B*- •e• • 	IF ATTR(`/ ;%1 -13 OR ATTR 
I , , 	4. THEN LET X -i - 1 LET TT. 

2 
7110 tiFUm+ 
7,200 LCT /.`/-1 LET 	 LET 
Bf= 

 
IF HTTP 'Y.")13 OP ATTR 

('.',j , -4 THEN LET `/ ■Y+1. LET TT. 

210 RETUPIJ 
7300 LET Y ■•!+A LET (la'*' LET 
Ota'*' 	IP HTTP rY,X) ■ 13 OR ATTR 

r,' I' .4 THEN LET I.Y-1 LET TT. 
4 
7310 RETURN 
99915 {AVC TOtJTEIIUPAC" LINE 1 • 
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183 RTH 
184+LBL 'PRCKFL• 
185 'PACKING' 
186 AYIEW 
187 SIZE 
188 1 
189 -
198 CLA 
191 ARCL IND X 
192 2 
193 - 
194 6 
195 * 
196 ALEHG 
197 + 
198 2 
199 + 
288 7 
281 i 
282 INT 
283 LASTX 
284 FRC 
285 X:8? 
286 SIGH 
287 + 
298 'A' 
289 ARCL 98 
218 ASHF 
211 189 
212 
213 RCLFLAG 
214 FIX 2 
215 ARCL Y 
216 STOFLPG 
217 -I-s- 
218 1 
219 PROT 
228 ASTO 88 
221.LBL 12 
222 CLA 
223 ARCL 88 
224 RHUM 
225 RCLFLAG 
226 FIX 2 
227 'FLSIZE 
228 ARCL Y 
229 STOFLAG 
238 8 
231 PROT 
232 ATOX 
233 2 
234 PROT 
235 AVIEW 
236 RTH 
237.181 •FLSIZE+' 
238 XEA 11 
239 'A• 
248 ARCL 88 
241 ARCL 81 
242 ANUM 
243 ASHF 
244 PURFL 
245 "REG+' 
246 PROMPT 
247 188 
248 i 
249 + 
258 RCLFLAG 
251 FIX 2 
252 "A' 
253 ARCL 88 
254 ASHF 

255 PRCL Y 
256 STOFLAG 
25?•I-*' 
258 -5 
259 AROT 
268 ASTO 88 
261 XE Q 18 
262 GTO 12 
263.LBL 'RFL' 
264 •SIZE ?" 
265 PROMPT 
266 PSIZE 
267 XROM 38,82 
268 GTO 18 
269.LBL 'WFL' 
278 XE A It 
271 XROM 38,87 
272 RTH 
273.LBL 'VIEWFL' 
274 'FICHIER ?' 
275 PON 
276 PROMPT 
277 ROFF 
278 8 
279 SEEKPTP 
28è•LBL 13 
281 SF 25 
282 GETREC 
283 FC? 25 
284 RTH 
285 SF 25 
286 SF 99 
287 SF 25 
288 RVIEW 
289.LBL 14 
298 FC' 25 
291 RTH 
292 FC? 17 
293 CTO 13 
294 12 
295 AROT 
296 ASTO X 
297 ASHF 
298 ASTO Y 
299 CLA 
308 PRCL X 
381 ARCL Y 
382 ATOX 
383 ARCLREC 
384 AYIEW 
385 CLST 
386 GTO 14 
387 END 

18:58 	16.81 
81.LBL 'PGSIZE,  
82 'PROGRAMME ?' 
83 PON 
84 PROMPT 
85 ROFF 
86 SAVEP 
87 FLSIZE 
88 PURFL 
89 END 

■ 

12:44 	16.61 
81+LBL 'LITFICH 
82'LBL "SAVEFL 
83 S. YAUDENAY' 
84+LBL 18 
85 P" 
86 PRCL 88 
87 PRCL 91 
88 PHUM 
89 189 
18 * 
11 ASHF 
12 CRFLAS 
13 'LOADING' 
14 AYIEW 
15 2 
16 CLA 
17 CF 17 
18 CF 85 
19+LBL 85 
28 SF 25 
21 ARCL IND X 
22 1 
23 + 
24 FS? 85 
25 X<>Y 
26+LBL 88 
27 FC? 85 
28 PTOX 
29 FS? 17 
38 APPCHR 
31 FC?C 17 
32 APPREC 
33 PLENG 
34 CF 95 
35 X>Y? 
36 GTO 86 
37 X:Y? 
38 SF 17 
39 X:Y? 
48 SF 95 
41 X=9? 
42 CF 17 
43 - 
44 CLP 
45 X<>Y 
46 FS? 25 
47 GTO 85 
48 RTH 
49+LBL 86 
58 - 
51 CHS 
52 RCL X 
53 1 E3 
54 i 
55 CHS 
56 RCLPT 
57 + 
58 SEEKPT 
59 RDH 
68 DELCHR 

61 CHS 
62 ALENC 
63 + 
64+LBL 87 
65 ATOX 
66 RDH 
67 DSE X 
68 GTO 97 
69 RDH 
78 GTO 88 
71+LBL 'GETFL' 
72+LBL 11 
73 'FICHIER ?' 
74 ROM 
75 PROMPT 
76 AVIEW 
77 ROFF 
78 9 
79 SEEKPTP 
88 FLSIZE 
81 RCL X 
82 XEQ 89 
83 -E*" 
84 7 
85 * 
86 6 
87 i 
88 2.99 
89 + 
98 PSIZE 
91 -5 
92 AROT 
93 ASTO 88 
94 ASHF 
95 ASTO 81 
96 'LOADIHG' 
97 AYIEW 
98 2 
99 CLR 
188 EHTERt 
181 CF 17 
182.LBL 81 
183 RDH 
184 FS? 17 
185 CTO 82 
186 ASTO Y 
187 CLR 
188 9 
189 XE 9 94 
118 FC? 25 
111 GTO 83 
112 RCLPT 
113 INT 
114 SEEKPT 
115 RDN 
116 CLA 
117 ARCL Z 
118 XTOA 
119 RDH 
128+LBL 82 
121 ASTO Y 

122 'ABCDEF" 
123 ASTO L 
124 ARCL L 
125 ARCL L 
126 ARCL Y 
127 ARCLREC 
128 ASHF 
129 ASHF 
138 ASHF 
131 PLENG 
132 6 
133 - 
134 ASTO IND Y 
135 X<8? 
136 GTO 81 
137 RDN 
138 1 
139 + 
148 ENTERt 
141 CLP 
142 GTO 91 
143+LBL 84 
144 SF 25 
145 GETREC 
146 FC? 25 
147 CF 17 
148 PLEHG 
149 + 
158 FS? 17 
151 GTO 94 
152 RTH 
153+LBL 89 
154 RCLFLAG 
155 X<>Y 
156 189 
157 i 
158 FIX 2 
159 ARCL X 
168 RDH 
161 STOFLAG 
162 RDN 
163 RTN 
164.LBL 83 
165 RDN 
166 RCL IND X 
167 SF 25 
168 ABS 
169 SIGN 
178 1 
171 - 
172 CHS 
173 + 
174 PSIZE 
175 'SIZE 
176 XE G 89 
177 -3 
178 AROT 
179 ATOX 
188 2 
181 AROT 
182 RVIEW 

TOUS-  LES LIVRES en français anglais ou 
espagnol pour la HP-41C/CV/CX, dont, 
enfin en Français, La PROGRAMMATION 
SYNTHETIQUE de la HP-41 , par WC Wic-
kes (franco : 100F) . Egalement Manuel 
du tailleur et polisseur de verres 
d'optique (franco 15OF), dictionnaire du 
petit offset (franco 150F). .. Catalogue 
gratuit, vente par correspondance. Edi-
tions du Cagire, 77 rue du Cagire, 31100 
Toulouse. 

FICH.UTIL 
Cet article est destiné en partie, à la HP 41 munie du 
module X functions et 4 cartes magnétiques contenant 
les programmes correspondants. 
Je pense que cet article intéressera beaucoup de pos-
sesseurs du module, déçus par la faible maniabilité 
des fichiers alphanumériques. En effet, il est assez dif-
ficile d'évaluer la taille d'un fichier avant même de le 
créer. pour cela, le plus souvent on prend la taille 
maximale, mais une fois le fichier créé, la mémoire 
étendue est saturée. Il faut donc compacter le fichier 
mais cette fonction n'existe pas à l'origine. De plus, si 
on essaie d'évaluer sa taille et qu'elle est trop petite, 
on doit tout recommencer avec une taille plus grande. 

Serge VAUDENAY 

Voici quelques nouvelles fonctions illustrant la gestion de fichiers sur 
le module X-FUNCTIONS, pour toutes les HP 41C (avec ou sans 
périphériques). La configuration du premier programme est donc un 
HP 41C et un module de mémoire simple (au minimum avec, bien 
entendu, le formidable module X-FUNCTIONS. 
Imaginons que vous vouliez créer un fichier ASCII contenant, par 
exemple, la liste de votre matériel Hewlett Packard et son prix. Au 
début, vous devez donc évaluer la taille de votre fichier!!!Vous dites 
un chiffre approximatif, (honnêtement, j'ai pris 10 registres au dé-
part), vous commencez à introduire votre fichier, et au bout d'un 
certain temps, ce qui devait arriver arriva: la calculatrice s'arrête sur 
"END OF FL'. Déçu, vous recommencez avec une taille maximale, 
et une fois votre fichier terminé, votre mémoire étendue est saturée. 
Voici donc. 7 nouvelles fonctions destinées à vous faciliter la vie. 
La première de ces routines est indispensable pour les autres pro-
grammes: elle permet de transférer un fichier alphanumérique quel-
conque, de la mémoire étendue à la mémoire centrale, sous forme 
de registres de données (l'opération inverse est heureusement pos-
sible). Cette fonction nous permettra par la suite de compacter des 
fichiers, de les agrandir (ou de les raccourcir), et de les sauvegarder 
sur cartes magnétiques. 
Cette routine se nomme "GETFL" (pour plus de facilités, j'ai utilisé la 
sémantique du HP 41). Un XEQ"GETFL" demande le nom du fichier 
à transférer; après avoir écrit son nom, pressez RIS, et si la calcula-
trice s'arrête en affichant "NO ROOM", c'est qu'il n'y a pas assez de 
place en mémoire de données et que le transfert est donc impossi-
ble. "LOADING" signifie que le programme est en train de charger le 
fichier. Le transfert se termine enfin par "SIZEnnn" qui indique le 
nombre de registres de données utilisées (nous verrons par la suite 
que ceci est très important). Au début du chargement, le programme 
essaie de mettre le SIZE maximum (que nous symboliserons par la 
variable y), calculé en fonction de la taille du fichier (x): y= 6x /7+ 
3. 
Le SIZE final est donc inférieur à y, car il tient compte de la place 
non utilisée dans le fichier. 
L'opération inverse porte le nom de "SAVEFL". Si la calculatrice 
s'arrête sur "NO ROOM" après XEQ"SAVEFL", il n'y a pas assez de 
place en mémoire étendue pour transférer le fichier. "DUP FL" indi-
que qu'il en existe déjà un portant le nom de celui que vous voulez 
tranférer."LOADING" témoigne du chargement. 
La structure du fichier en mémoire principale est la même qu'en 
mémoire étendue: une ligne commence par un octet indiquant le 
nombre de caractères de la ligne et il y a deux registres d'en tête 
(ROO et RO1) indiquant le nom du fichier complété, éventuellement, 
de quelques espaces (sixième caractère de ROO+ les six caractè-
res de ROl) et sa taille (divisée par 100 et complétée par une étoile 
pour faire 5 caractères dans ROO). 
Prenons un exemple: vous avez un fichier ASCII de 20 registres 
nommé "FACTURE" dont voici le listing: 
00 HP-41 CV:2250F 
01 X-FUNCTIONS:690F 
02 CARD-READER:1460F 
03 40 CARTES:215F 
04 3 ETUIS:135F 
05 MATH1:330F 
06 4 PILES:18F 
07 TOTAL:5098F 
Après avoir introduit ce fichier, faites XEQ"GETFL". A "FICHIER ?", 
vous répondez "FACTURE" R/S. Normalement, "LOADING" s'affiche 
sans problème, puis le programme s'arrête sur "SIZE 021. 
Explorons donc les registres de ROO à R20: 
00.0.,.2.0.' .F ...................taille:020 
01. A. C.T. U. R. E ................... no m : FACT U R E 
02.(13).H.P.-.4.1 ................taille de RECOO: 13 caractères 
03.C.V.:.2.2.5 ..................."HP 41CV:2250F" 
04.O.F.(16).X.-.F ................taille de RECO1:16 caractères 
05.U.N.C.T.I.O ..................."X-FUNCTIONS:690F" 
06.N.S.:.6.9.0 
07.F.(17).C.A.R.D ................ taille de RECO2: 17 caractères 

18.:.1.8.F.(11).T ................taille de RECO7:11 caractères 
19.O. T. A. L.:. 5 ..................."TOTAL : 5098 F" 
20.0.9.8.F. 
La fonction 'PACKFL" sert à compacter un fichier se trouvant déjà 
en mémoire centrale. En reprenant notre exemple, faites maintenant 
XEQ PACKFL", et après le message "PACKING", la machine s'ar-
rète sur "FLSIZE 017": nous pouvons donc économiser 3 registres 
en mémoire étendue (20-17) en effaçant le fichier "FACTURE et en 
lançant "SAVEFL": en mode alpha, écrivez "FACTURE", puis en 
mode calcul, faites un XEQ"PURFL", puis XEQ"SAVEFL". Après 
LOADING" faites XEQ"EMDIR", vous obtenez "FACTURE AO17". 
Hélas, il vous faut insérer l'enregistrement "ACCUS:545F" car vous 
venez d'acheter des batteries à votre HP41. Vous pouvez désor-
mais agrandir un fichier grâce à la fonction "FLSIZE+ ". Vous lan-
cez donc ce programme par XEQ"FLSIZE 018". Vous pouvez alors 
mettre en alpha "ACCUS:545F", faire 7, SEEKPT, INSREC, GE-
TREC, DELREC, mettre en alpha "TOTAL:5643F", APPREC. 
Si vous voulez visualiser votre fichier, lancez le programme 
VIEWFL" et répondez "FACTURE"R/S à "FICHIER T. Pour arrêter 

momentanément la visualisation d'un enregistrement, on peut faire 
comme dans le cas d'un EMDIR: appuyer sur une touche quelcon-
que autre que ON ou RIS. Vous obtenez: 
00: HP-41 CV:2250F. 
1: X-FUNCTIONS:690F 
2: CARD-READER:1460F 
3: 40 CARTES:215F 
04:3 ETUIS 135F 
5: MATH1:330F 
6: 4 PILES:18F 
7: ACCUS:545F 
8: TOTAL:5643F  

A noter que "VIEWFL" visualise môme les enregistrements de plus 
de 24 caractères: la différence est à peine visible. Exemple: 
- créer un fichier ASCII "ALPHA" de 5 registres par CRFLAS 
- Introduisez "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ', APPREC, 
"YC", APPCHR; 
- Visualisez le fichier "ALPHA" avec VIEWFL. 
Si vous voulez sauvegarder un fichier alphanumérique sur cartes 
magnétiques, vous pouvez utiliser 'WFL". le SIZE qui vous est 
donné à la fin du chargement vous sera redemandé lors de la lec-
ture (avec FL), c'est pourquoi il est recommandé de l'écrire sur les 
cartes. L'emploi de WFL est très simple: vous introduisez le nom du 
fichier à sauvegarder après XEQ"WFL", RIS, et vous passez les 
cartes magnétiques après LOADING. Par exemple, si vous voulez 
sauvegarder le ficher "ALPHA", vous faites XEQ"WFL", le pro-
gramme vous demande alors "FICHIER?". Vous répondez "ALPHA", 
RIS, et après un "LOADING", SIZE 007" s'affiche. Vous passez 
alors une carte, sur laquelle vous écrivez "FL ALPHA SIZE 007. 
Pour la lecture, le programme demande le SIZE immédiatement 
après XEQ"RFL", vous faites "ALPHA" XEQ"RFL"et ensuite RIS et 
vous passez les cartes. Dans notre exemple, vous faites "ALPHA" 
XEQ"PURFL" pour détruire le fichier "XEQ"RFL", la machine vous 
demande "SIZE?", vous répondez 7(que vous lisez sur la carte), 
RIS, puis vous voyez apparâitre "CARD". Vous passez donc votre 
carte, "LOADING" s'affiche, puis la machine s'arrête. Pour vérifier 
que le fichier a bien été introduit, vous faites XEQ"VIEWFL", la ma-
chine vous demande "FICHIER ?", vous répondez donc "ALPHA' 
R/S et vous obtenez: ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ. 
Voici maintenant un petit programme servant à mesurer la taille des 
programmes "PGSIZE". Son emploi est simple: après 
XEQ"PGSIZE", le programme vous demande "PROGRAMME ?", 
après avoir écrit le nom du programme à mesurer, vous faites RIS 
et la machine vous retourne sa taille en registres arrondie par 
excès. Si le programme s'arrête sur NO ROOM", votre programme 
n'a pas la place d'être transféré en mémoire étendue, et donc 
"PGSIZE" ne peut pas le mesurer. Comme exemple, vous pouvez 
mesurer la taille de "PGSIZE" lui-même!!!(normalement, vous devez 
trouver 5 registres). 
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APPELLE CHAR 	
TI ç)914A 

9 REM 
9 M-124 
10 T-1 
11 CALL CLEAR 
12 CALL SCREEN(5) 
13 FOR I-3 TO 8 
14 CALL COLOR(I,16,5) 
i5 NEXT 1 
16 CALL COLOR(2,9,5) 
17 PRINT 	•_•_•_•_•_•_M_~_ _ 
- REDEFINITION •":" 	• 	DES 
- 	 - CAPACTERES •" 
18 PRINT 	•-.-•-•-•-•-.-s- ::::'VO 
ULEZ_VOUS":s:"1_ AVOIR L IDENTIFICATEUR 
DU"::" 	MODELE D UN CARACTERE" 
19 PRINT :z"2 _CONSULTER LA BIBLIOTHEOUE 

ARP.ETER" : i s " 	VOTRE CHOIX 'I" 
20 GOSUB 302 
21 CALL COLOR(2,2,I) 
22 IF 0-50 THEN 233 
2Z IF 0-51 THEN 306 
24 IF O'(,'49 THEN 20 
25 RESTORE 89 
26 CALL CLEAR 
27 CALL SCPEEN(2) 
28 FOR I-33 TO 40 
29 READ CARS 
30 CALL CHAP(I,CAR$) 
31 NEXT I 
32 CALL CHAP(47,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
3 CALL CHAR(48,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 

34 FOR A-1 TO 22 STEP 3 
35 CALL HCHAR(A,2,33,24) 
Z6 NEXT A 
,7 CALL HCHAR'24,2,34.24) 
3e FOR A-2 TO 23 STEP 3 
,9 CALL VCHAR(1,A „6,24) 
40 NE/T A 
4! CALL VCHAP. (1 , 25, 35, 24 
42 FOP B-2 TO 2, STEP 
43 FOR A-1 TO 22 STEP 3 
44 CALL 'CHAR(A,8,37) 
45 NEXT A 
46 NEXT B 
47 FOP A-2 TO 24 STEP 3 
48 CALL HCHAR(24,A,38) 
49 NEXT A 
50 FOR AL TLI 24 S f EP 3 
S1 CALL VCHAR(A,2S.4ri) 
52 NEXT A 
53 CALL VCHAR(24,2,,39) 
n4 CALL SCREEN S) 

F-4 
56 R=26 
57 S-2 
Z8 D-1 
S9 FOR I-1 TO F 
60 READ DT 
61 CALL HCHAR(S,R,DT,D) 
62 R-R+1 
63 NEXT I 
64 R-26 
65 ON S GOSUB 6,67,71,65,65,75,65,79,65 

82,65,84,65,65,65,65,87, 
94 
66 GO rO 59 
67 S'3 
68 D-4 
69 F-I 
Tri RETURN 
71 F'7 
72 S-6 
73 0-1 
74 RETURN 
77, F-6 
76 R-2 7 
77 S-r3 
78 RETURN 
79 S-15 
80 F-7 
81 RETURN 
82 S-17 
83 RE rURr) 
134 S'2 
85 F=h 
86 RETURN 
07 î-23 
Be F-7 
89 RETURN 
90 DATA FF,000000000000000FF,010101010101 
41U1,808080808080808, FF8080808080808,8(18 
06000BOE3000FF 
91 DATA 010)U10101O10IFF,FF010101OIOIOI0 
101,8'i,79, OS, 82.95,82,69,70,65,73,82,69, 
96.82.69.68 
'12 DATA 79.96.66.65,76.77,.68.69,a2.96.69 
,78,84,69,02,96,79,61.78,79,73.02.78,61, 
66,76,65,78,67 
93 DATA 7,12,17,22.27 
94 A-1 
95 G-1 
96 C-47 
97 FOR. 8-2 TO 23 STEP S 
98 GOTO 122 

9'9 CALL .EY(O,O,W) 
100 IF W-0 THEN 122 
101 CALL SOUND(10fJ,400.0) 
102 IF A<>25 THEN 104 
103 IF 0-13 THEN 130 
104 IF 0-6 THEN 94 
105 IF 0:76 THEN 99 
106 IF O`79 THEN 99 
107 0-0-77 
108 ON O GOSUS 118,120 
109 FOR A-F TO A+2 
110 IF A>24 THEN 99 
111 CALL HCHAF(A.8,f,_) 
112 NEXT A 
317 A-G 
114 NEXT B 
115 A-A+3 
116 G-G+3 
117 GOTO 96 
118 C-48 
119 RETURN 
1-0 C-47 
121 RETURN 
122 FOR F-A TO A+2 
123 IF A>24 THEN 99 
:24 CALL HCHAR(F,B,C,7) 
1_5 NEXT F 
126 C-C-46 
127 ON C GOSUB 118,120 
128 F-G 
129 GOTO 99 
130 0-3 
131 F-12 
132 P-3 
13.E Z-0 
134 FOR I-P TO 24 STEP 
135 CALL GCHAR(O,I,S) 
136 B-8-47 
137 2-Z+1 
138 ON Z GOSUB 141,143,145,147 
139 NEXT I 
140 GOTO 134 
141 A$-STR$(B) 
142 RETURN 
143 CS-STR$(8) 
144 RETURN 
145 Ds-STR$(B) 
146 RETURN 
147 E$-STR$(8) 
148 HS-AS&CS&DS&E$ 
149 Y-VAL (H1) 
150 IF Y-1111 THEN 166 
151 IF Y-1110 THEN 168 
152 IF Y-1101 THEN 170 
151, IF Y-1100 THEN 172 
154 IF Y-1011 THEN 174 
155 IF V-1010 THEN 176 
156 IF Y-1001 THEN 178 
157 IF Y-1000 THEN 180 
158 IF Y-0111 THEN 182 
159 IF Y-0110 THEN 184 
I6'? IF Y-0101 THEN 186 
161 IF Y-0100 THEN 188 
162 IF Y-0011 THEN 190 
16= IF Y•0010 THEN 192 
164 IF Y-0001 THEN 194 
165 IF Y-0000 THEN 196 
166 CP$-"O" 
161 GOTO 198 
368  
69 GOTO 148 

17~i CPt-"." 
171 GOTU 198 
172 CP{-"3" 
173 GOTO 198 
174 CPS-"4" 
175 GOTO 198 
176 CFS-"5" 
177 GOTO 198 
178 CPS-"6" 
179 GOTO 198 
180 CP$-"7" 
181 GOTO 198 
182 CP$-"8" 
183 6010 198 
184 CPt-"9" 
185 GOTO 198 
186 CPI-"A" 
187 GOTO 199 
188 CPI-"P" 
199 GOTO 198 
190 CPS-"C" 
191 GOTO 198 
192 CPI-"D" 
193 GOTO 190 
194 CF'$-"E" 
195 GOTO 198 
196 CP$-"F" 
197 GOTO 198 
198 CXS-CXSt.Cî$ 
199 P-FS 
200 F-F+12 
201 Z-0 
_02 IF I24 THEN 133 
203 IF 0>23 THEN 206 
204 0-0+3 
205 GOTO 1:1 
206 CALL CLEAR 
27 CALL CHAR(48,"001C22222222221C") 
208 PRINT "L IDENTIFICATEUR DE MODELE":s 
"DU CARACTERE QUE VOUS VENEZ" ::"DE CREEP: 
EST"::' ------------------ 

2p9 PRINT "ù :CX1:" u": ' -------------- 

230 FRILAT 1trBfPRE$ENTAT10N A L Ec€LtE 
t NOMALE :TAP11)1----iTA8(111i"S 

O't TAB Cl2)t ---- 
211 CALL CNAR(123,CXS) 
232 CALL HCHAri(22.15,123! 
_1_ PRINT -VOULEZ_VOUS LE CLASSER 0" 
_14 GOSUB 302 
_IS Ir, Q-79 THEN 221 
.16 IF O'.'78 THEN :14 
_17 PRINT ti" 	TAPER 	ENTER' 
:18 GOSUP 3(12 
219 IF O< - 13 THEN 218 
ZZ-0 GOTO 11 
221 CALL CLEAR 
__2 M-M.l 
333 PRINT -CE CARACTERE AURA LE Nù-:MI3: 

__4 UU•l 
225 PD-BD-1 
226 1F U•.:•11 THEN 239 
__7 T-T+1 
__9 U-1 
9 LS(U.T>-CX$ 

_30 CALL CHAR(M,L$(U.T)> 
231 CXS ' 
___ GOTO 217 
2_3 CALL CLEAR 
3:4 PRINT - 	PIBLIOTHEOUE":: 
_35 FOR 1:-129 70 159 STEP 5 
236 I->:-4 
2:.7 J-I -, 
2-'8 P-r -_ 
_.9 C-K-1 
240 PRINT I1" ;JiP10l ' U.:: 
_41 NEXT ~. 
24_ PRINT "VOULEZ-VOUS CONNAITRE"::"L ID 
ENTIFICATEUR DE MODELE':z"D UN CARACTERE 
OçN ^ i 
_43 CA-124 
_44 CO-6 
245 LI-0 
246 RESTORE 93 
247 FOR X-1 TO BD 
248 GOSUS 253 
249 READ LI 
;50 CALL HCHAR(CO,LI,CA) 

r N£zi X 
252 GOTO 259 
253 CA-CA.1 
354 IF LI<?27 THEN 258 
255 CO-CO.2 
256 L1-0 
257 RESTORE 93 
258 RETURN 
259 GOSUB 302 
260 IF 0-78 THEN 11 
261 IF Ot>79 THEN 259 
262 PRINT TAB(22)1"N:"; 
263 V$-'" 
264 FOR I-24 TO 26 
265 GOSUB 302 
266 IF O<48 THEN 265 
267 IF 0>57 THEN 265 
268 GS-CHR$(0) 
269 Vs-VS&G• 
270 PRINT TAB(I)GSI 
271 NEXT 1 
272 N-VAL(V1)-124 
273 IF N<1 THEN 263 
274 IF N>35 THEN 263 
275 IF N>-1 THEN 276 
276 IF N•:-10 THEN 285 
277 IF N>-11 THEN 278 
278 IF N!-20 THEN 288 
279 IF N>-21 THEN 280 
280 IF N•.-30 THEN 292 
281 0-4 
282 N-N-30 
283 G-3O 
284 GOTO 295 
285 0-1 
286 G-0 
287 GOTO 295 
208 0-2 
289 N-N-10 
290 G-10 
291 GOTO 295 
292 0-_ 
293 N-N-20 
294 6-20 
295 CALL CLEAR 
296 IF LS(N,O)'."" THEN :98 
297 LS(N,O)-"CARACTERE NON DEFINI" 
290 PRINT "CARACTERE N:"i!N+1^.4•G>fit ILS 
(N.0)::::"TAPER ENTER" 
299 GOSUB 302 
300 IF 0 IS THEN 2'+9 
301 GOTO 233 
om('2 CALL rEY'O.O,W) 
SO' IF W-O THEN 3"2 
'04 CALL SOU'1D (1 	4Gù, 'i)  
"On RE TURN 
306 CALL CLEAR 
,07 END 

Ce programme est du type utilitaire. 
Il évite de tracer chaque fois que l'on veut créer un 
caractère, le carré de 8 x 8 cases de l'instruction 
"CALL CHAR" et de faire ensuite la recherche de 
"l'identification du modèle" ce qui est relativement long, 
lorsque le caractère est complexe. 

Eric TROUILLET 

L'ordinateur nous demande un choix entre: - Avoir l'identification du 
modèle d'un caractère. 
- Consulter la bibliothèque. 
- Arrêter. 
Nous avons un caractère à créer, nous choisissons l'option 1. Pres-
sion sur 1. 
L'écran devient noir, pour cacher la construction de l'image pendant 
8 secondes. 
Lorsque l'image réapparaît, elle dévoile un carré de 8 X 8 cases. Ce 
carré est en fait un rectangle mais il est la réplique exacte du petit. 
Sur le côté, des instructions apparaissent. Dans la première case, un 
carré clignote. Si vous voulez remplir cette partie, pressez O, sinon 
si vous pressez N. la partie concernée ne se noircira pas. 
Touche REDO (FCTN 8): Cette touche sert à remettre le curseur 
dans la première case en cas d'erreur. 
Touche ENTER: Cette touche sert à valider le caractère en fin de 
définition. La validation ne peut se faire que lorsque le curseur n'ap-
parait plus sur l'écran, donc quand le carré est complètement rem- 
pli. 
	le dessin est rentré sans erreur, il faut le valider : ENTER. 

L'image reste et l'ordinateur pendant environ 15 secondes, va déco-
der le caractère. L'écran s'efface et l'ordinateur nous donne l'identifi-
cation de modèle du caractère, puis, une représentation à l'échelle 
normale. 
L'ordinateur nous demande ensuite si l'on veut classer ce caractère 
dans la bibliothèque. Nous répondrons OUI, donc O. 
L'écran s'efface et l'ordinateur affecte un numéro au caractère créé. 
Nous voulons maintenant consulter la bibliothèque donc option 2. 
L'écran s'efface, 5 colonnes de 7 nombres s'affichent. Au côté des 
numéros appartenant à un caractère classé s'affiche la représenta- 
tion de ce caractère. 
L'ordinateur nous demande si nous voulons connaître l'identification 
de modèle d'un caractère. Taper sur la touche 0. 
Un N: s'affiche, il faut indiquer le numéro du caractère concerné. 
L'ordinateur nous donne l'identification du modèle du caractère. 
L'image de présentation de la bibliothèque réapparaît. 
Si maintenant, nous indiquons un caractère non classé l'ordinateur 
indique que le caractère spécifié n'est pas défini. 
Le nombre de caractères pouvant être classé est de 35, il est large-
ment suffisant, cependant pour le? ^ri) irmands, il est assez facile 
d'agrandir ce chiffre. 	 y 
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suite dela page 4 

760 E1-E1-I, ZwZ+1'Plot33,31,16,29,2'out 
PsitE1,29,24,1.$4'E1-othengotollee'vlse9ot 
o180 
770 dat1(7.7 
780 dats60.118,254,2S4,254,110,50 
790 data120,236,254,254,254,236,l20 
900 data56,124,254,186,254,254,124 
810 data124,254,254,186,254,124,56 
820 data254,O,0.0,0,e,254 
830 tlatai30,130,l30,l30,130.130,l30 
840 daf,a0,254,254,254,254,254,9 
850 dat.+124,124,124,124,124,124,124 
860 data8,O,16,48,16,0,0 
870 data254,254,254,254,254,254,254 
980 data254,254,254,254,254,248,248 
890 data254,254,254,254,254,62,62 
900 data62.62,254,254,254,254,254 
910 tl1ta248,248.254,254,254,254,254 
920 dat.a254,30,6,0,6,30,254 
930 data234,240,192,0,192,240,254 
940 data130,130,130,198,198.230,238 
950 data238,238,198,198,130j130,130 
960 data56,124,254,16,16,124,56 

970 d3ta16,84,56,254,56,84,16 
980 C-in*,!rnd! 1, 10)> C1-int!rnd(7,28)), 

C2"jntr'rd7,27>) ifT'CI,C2)>'0then9oto9 
80 
990 C!-C1*7 C2-C2*7-our,PutCs,C1,C2,3 re 

t'Jrn 
1000 forH•9to30 
1010 A'int!rnd(6,29>) 8-imCrnd(6,28)) 

! f T! A, B ):,!0thenSota1019 
1020 T'A,B)-7 R-Ay7'8-By7'o+.PU  

1030 nlxtH return 
1940 rest or 1070 
1950 redA,B 1iR'0Ind89the19oto1099el 

si90t01060 
1959 1!A,7,6'7)8 outPutOS,A,8,3 9oto10 

59 
1970 rd,t.149,217,98.217,140,217,189,217, 

189,21,49, 21, 49, 210, 98, 210, 140, 210,189,2 
10 189,28,49,28,49,203,98.203.140,203.18 
9,203. 189.35.49,35 
1080 eJt,42,203,105,203,133.203,196,293 
1% ,95,42,35,35,203,112,283,126,203,293 

.203,203,35,35,35,28,203,119,203,210,203 
210,35,28,35,21,203,217,203,217.35.21,3 

5,14,203,224,203,224,35,14,35.0,9 
1090 Plot102,220,41,20,2 r.$Jrn 
1100 Piu:e3''.1Pe 
1110 outovtRS,207.210.0 output"*",18,2l 

e, 1 OUtPu1 l'e1irez '/'D'J s relouer '0-8' n 
?A,219,3•cvr!or205,219 Pent P1-ln~trS~l 

Prir,f:hr! c(PS>-32) tfP"o'1haH9'o 
1 1 ?' 
1120 1fP%1"n"!hrr.90to1320 ^t?e9ot01110 
1119 ovtPVtFl,19?,195,0 o'J±Put"1",30.18 

5.1 0, !P,Jt"ticMCS conditions r0-N' ",42, 
185,3 :,jrsf r l93, 185 P$-:n~~rS! P Pent Pr 
întchrsnse'P*)-32' 1f P$-"o"ther:rvn12S0 
1140 1(P1 "n"then9otoll`0 else9otol130 
1150 P'3-a2FBA9.160 runl180 
1160 Wife •,oior9.1.2,6 bri9ht0 
1170 *f,AP'Jt"ftttttt1$Pft ",82,215, 1 , out 
put",, 	ytV",82,205,1 outctut"ASPIC 
",106.205,2 GutPut"11l4'ttttII/tt",82,195 

1180 'r'-Pee3"tF8n0) ouJtP.JtE1,97,Y,8 outP 
at"t , $3,'t', 1 outP' t"aies ! 1-7) 	",25,Y,3 
E1!-1nstr!!1) E1-vel(E1f> onLPutE$,97,Y 

,2 tfE P 1orEI>7then9oto1180 elsePoke,FBA 
5,E1 
1190 o'JtPUtP$,193,Y-20,0 output"*",13,Y 

-20.1 outPut"JoiosticI' ou Cltvier "J-C) 7 
", 25,'(-20, 3 P,f-înstd(1 , oJtPutchrtl ase 

: R$ >-32 . 193, Y-29, 2 1 ÇP,S-" 1 "then9oto 1250 

1200 lfP.s"c"then9oto1190 
1210 outPut"t",13,Y-40,1'outPut"Giur_he 
".24.Y-40.'3 h1S tntrl! 1 i Kl-asc(KlS) o 

'tputY.1f,76,'f-40,2'Poke6FBA1,Ki 
1220 outPut"t",13,Y-60,1'outPut"Droite 

'",24,'f-60,3-K2f-lnstrl"1) K2-asc(K2*)'o 
v1G.jtK2!,76,Y-GØ,2 Poke&F8A2,K2  

1230 outP'Jt"t",13,Y-80,1 outPu.t"Hut 
',24,'r'-80, 3 Vif lntrV 1 ) h:3-3C!K3$)'o 

'tpUtV3$,76,Y-80,2 Po1e.FBA3,K3 
1240 output"y",13.'1-100,1 outPvt"bas 
".24.'?-100.3 h'as-tn~tr!! t) Yn-asc!Yaf) 

out15v V4$,76,Y-100.2- PO*etFBR4,Y4 
1250 T 1$-'chr!< 192) T2$-chrsr 193 ? T3C-ch 

rV 1?4) 
[hr*•, t97' H-chit! 198: V$-chrS 199>'Q!-c 
hrS' 200 > - Ef-chrl( 201 

1260 C 1 *-chr$( 202 > ' C2S-chrt! 203 : C3$-ch 
rs'- 204' C4S"chr S" 205) f'1 s"chi!! 206) 02!-
chr4! 207 )' O3S c hr V 208) Q4S-chr$( 209) CS 
-chrt'-2$0? 09-Chrf!211 i P1u2e1 
1270 .1P. bri9htl diriT!50,50) EI-Peek(t 

FBAS) 1■0'E0-0 Z-10 
1280 forX-7to231steP7outPutO$,`!,224,3' 

Tve7,32>6outPutOS,X,14,3'T(X'?,2>6-n 
e-t 
1290 forY-224±o14steP-7 ovtPV.t01,7,'f,3 

T(. 1 . Y,7 )-6 ' ou t P!- *_O9, 231, Y, 3 , T! 33, Y,,7)-6' n! t 
1300 9)osub1040, Ptotll,220,41,20,2 outPu 

t"S "18,213,1 outPutSl,24,21),1PtotI9) 
,220,41,20,2 Plot11,31,41,20,2 outPvt"V 
21,24,1 outî'1C£1,28,24,1'P  tot 193,31,41 

,20,2 outPut"T 	,202,213,1 outP'jt"L' 	19 
$,24.1 
1310 0ôaub$990 'osub900outPut"C ",114. 

213,1 outP'itC,120,213,1 OotolB0 
1320 ',rife PrintP'n2 eAd 
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M 
stages LOGO: une procé- 
dure spéciale Hebdogiciel. 

LOGO répond présent, grâce à GREPACIFIC (association spécia-
liste de l'enseignement et de la réflexion autour de LOGO. 51 bd 
des Batignolles, 75008 PARIS). des stages de formation aux lec-
teurs d'Hebdogiciel (25% de réduction sur les prix de base!). 
Une occasion à ne pas manquer. 

STAGES PROPOSES PAR GREPACIFIC. 

1) ORGANISATION 
Ces stages ont une durée de trente heures (cinq journées de six 
heures) et couvrent les cinq micro-mondes classiques (nombres, 
texte, tortue, musique et lutins) 
Les matériels utilisés sont divers, pour permettre à chacun de dé-
couvrir les différentes versions de LOGO qui existent actuellement 
et de se faire une opinion libre sur le matériel et le langage par une 
manipulation personnelle. Aucun pré-acquis théorique n'est de-
mandé (ni en mathématiques, ni en informatique, et l'expérience 
prouve qu'il vaut mieux ne pas avoir été "déformé" par un apprentis-
sage préalable de Basic) : toutefois, il est vivement conseillé d'avoir 
lu, de manière attentive les carnets d'Hélène, fascicules 1 et 2 (édité 
par GREPACIFIC) ou les articles LOGO parus dans HEBDOGICIEL, 
avant le début du stage : cela permet de tirer un plus grand profit du 
travail sur les micro-ordinateurs. 
Les stages sont essentiellement consacrés au travail sur machine, 
dans des conditions analogues à ce que sera le fonctionnement 
avec les enfants en classe : L'apport théorique magistral est très 
réduit, au profit d'une libre exploration par des projets de groupes. 
Une part importante du stage est consacrée à l'utilisation dans un 
cadre éducatif, avec compte rendu des recherches et expérimenta-
tions en cours. 
Les stagiaires des années précédentes qui ont eu la chance de faire 
équiper leur lieu de travail d'un (ou plus rarement plusieurs) postes 
LOGO ont tous été à même de démarrer des projets avec leurs 
élèves. Il est donc indispensable d'avoir déjà une certaine pratique 
pédagogique (dans le cadre scolaire... ou familial) C'est dire que nos 
ateliers ne sont pas destinés aux enfants eux-mêmes. 
La participation à l'atelier (non compris les frais d'hébergement) est 
de 1000 F. 

2) LISTE DES STAGES: 
LILLE : 2 au 6 juillet 
MENDE : 2 au 6 juillet (hébergement possible à l'école normale de 
Mende, pour une somme modique de 360 F., comprenant le loge- 
ment et les 3 repas de la journée). 
MONTPELLIER : 2 au 6 juillet. 
BORDEAU : 2 au 6 Juillet. 
QUIMPER : 2 au 6 juillet. 
PARIS ou proche banlieue : 9 au 13 Juillet. 
DORDOGNE : 30 Juillet au 3 Aout (quelques places région de BER- 
GERAC) seulement, il est demandé d'avoir déjà manipuler un peu 
LOGO, quelle que soit la version). 
ALES : 27 Aout au 1 er Septembre. 
LILLE : 30 Aout au 4 septembre. 

3) INSCRIPTION: 

la page pédagogique 	 la page pèdago.. 

Sommaire 
POMMES: Un graphisme super pour éviter de compter sur ses 
doigts, par Roger FOURNIER. 
ACIDE BASE,pour tout savoir sur les réactions et les PH, par 

Gilbert ARRIBET. 

POMMES 
Sur l'écran, au milieu d'un décor, apparait un bon- 
homme armé d'une lance. 
Au signal musical il se déplace... 
Le joueur doit appuyer sur la barre d'espacement pour 
que le bonhomme tire sa flèche sur la bonne pomme 
(celle qui contient la bonne réponse à la question 
posée) 

Les niveaux de difficulté n'interviennent que sur le temps de dépla-
cement du bonhomme. 
Lorsque le compteur est à 0, celui-ci tire sa flèche qu'il soit ou non 
sous une pomme, sans qu'on le lui "demande". Au niveau 1, il fera 3 
passages sous les arbres, au niveau 2 , 2 ; et au 1 , 1; il faudra 
calculer vite si la réponse est contenue dans l'une des 2 premières 
pommes. 
Le programme est largement commenté. 
En enlevant le générique, le message de fin et les commentaires on 
doit pouvoir l'utiliser sans extension 16K. 

-ENP 	,3r, 2185 20r.rit-C,S-C:-'25+C,11+C)•0",6,9 4069 'Irr•rl~A~TlE*••••••••••r••••••••♦ 
128 	COSUB 	1060:'•4•• 	wroprratior, 2i±9 NEXTC,S 4001 '••s* 	s•rrN 1.11r11••r•a.1s•r•••♦ 
290 2209 LOCATE 	9,15:IOLOP 	7: PRINT•(RE'd;SION 4005 SC=O: NF=18:GOSUB 41:ee 
250 	:03UB 	25e8:'.+tC_HOi% 	M: ,;EA'J vES TABLES)" 4010 GOSUB 	48000:ATTP8 	4,?:;0_u2 	3.'•'+: 
300 	GOB 	?000: 	lr••af,, 	.,;fie 2216 LOCATE 	19,16.6:COL0'r 	3:PPSNT"pb,.tr SU834O0:GOSUB 	3700 	:'CO:. L  
400 GCîUS 4036:'srarPAPT1E Fournier 	1984" 4620 GOSUB 	40100:'MELANGE 	CE- 	̀!`11Eî 
see 	i0SUB 	5800:'slarbilar, 222? FOP T=1 	TO 888:NEZTT 4025 GOSUB 	39900:GOJSUB 	?030,+:'v 	i; 
600 "OSU6 68ei:'.Eu test roow, rejpu4r 2237 PL'? 	CS:PETUPN 4930 GOSUB 	40200:'AFF 	0uE,7f0:-: 
700 	IF ?P=1 	THEN 259 2580 ' bila*CHOI% NIYEAUIr•I*r• 4035 GOSUB 39938:'COULEuP; 
8a0 COSUB 369~J:'r*s•ae33sge de 	fir. 2510 SCREEN8,s.0:CLS:cTTP9 	O,I:COLOP 	1,3 4040 COSUB 40308:'AFF PEPON1 E= 
900 END :LOCATE 	6,2,0:PPINT"CHOISISSE: 	''OTPE 	NSV 4047 '4444•rrr4rrrra•1r•••1.•.•••..••• 
1000 '***IMITIALI3iTiON EAU:' 4048 '**ICOUP 	DU 	JOUEUP.••1..11•..•• 
1020 GEFGPS, ?,=,E55,255.255,255,255,2552 2520 FOR 	I=1 	TO 	3:COLOPI,2:LOCATE 	6,I►6, 4049 'rllrrrsrlrrsrrr•r.r••••1r••••.. 
55,255 O:i+TTR6 1,0:PPINT"NIVEAU 	";I 4950 Y,B=O 	:DEP=1 
1039 	GEF, ?s': 	=255.255, 127,I27.63.63•I5 2<_ 30 ATTR60,0:LOCATE 8,I.6+2,v:COLOP 7,2 4055 CONSOLE 	0,24,1,0 
3:AP.f(1)=GPf.li :PPINT"POINTS PAR 	PEPONSE 	JUSTE:";I•i0 4060 FOR T=TC(D) 	TO 0 STEP-1 
1040 	DEFGPt 	2i=3, i5, é3, 63, 127,t272`.5.25 2540 LOCATE 0,5.6+3,0:COLOR3:PPINT"Temps 4070 GOSUB 40608:',srnOCvuLE GEPLACEr•ELT 
S:AP.s(2i=CPS(:, de reflexion:";" 	";"secondes" 4080 Ks=INVEYS:IF 	Ks=CHPS(32- 	THEN 	G..-.0 
1052 GEFCPS(3i=:92,24a,252,252,254,254,e 2558 PR.INT" ----------------------------- 841400 	:tOSUB 	41006 	ELSE 	409:'trrT: 
55,255:APs!3)=GPs(3) ------ -----" 4085 IF 	TI=1 	THEN GOSUB 41100 	ELSE 
1068 eFGPS e 4 =255, 255, 254, 254, 252, 252, 2 2560 ME/.TI : ' ***$TEST 	JUSTE 	SI 	PM 
40,192:AP$(4)=GPt!4; 2570 COLOP 	1:LOCATE 	28,9,0:çTTR81,0:PPIN 4090 IF 	TE=1 	THEN 4150 
1070 	DEFGP 	5=1,1,1,1,1,6,62,255 T"99 ":LOCATE20,15,9:PPINT"70":LOCATE 	20, 4092 IF 	4F-0 THEN GOSUB 4S60O:W-xx-t:~O3 
1689 GEFGPsc6i=128,22,128,i23,I28,5,I26 21,0:PP.INT °40" U930500G0T04170 
,235 2590 COLORI,7:LOCATE 	0,23:PPINTITRPEZ... 4095 LOCATE 	19,5:ATTPB 	I.1:PP,INTUSI4IG 	PU 
1990 PHS=GPS' s,+GPS16i 1 „ 2 o'i 	3 $;T:ATTR8 	0,0 
1100 	DE.'GPS(7i=l,î,7,3,3,7,1,1 2600 FOP 	I.1 	TO 500 4100 NEXT T 
1119 	GEFGPSC3•=128.:23,192,192,132,:9" 1 2620 PPS=INKE'($:IF 	PPS;,- 	THEN 	2700 4120 GOSUB 41008:GOSUB 41100:G05U6 4 1 4ti~+ 
28,128 2630 GOSUS 30108:NEXT 	I:PLAY Cs :IF 	TE=1 	THEN 4150 ELSE GOSUB 4l600:u: 
1120 2640 LOTO 	2600 -1:G0T04160 
1130 GEFGPs r 9 i =25, 29, 25, 1 7, 125, 187„ 85, 1 2780 D=YAL (PPS) : I F 	C1 	OP 	C'>3 	THEN 2600 4150 GOSUB 41600: GOSU6 41200: GOSUB 410 
25:HDs=GRt(9) 2710 ATTRB 	1,1:LOCATE 	32.2,0:PPINTG:FOP " $$*$SON TIP.+AFF SCORE 
1140 	GEFCRS(191=152,i24,i52,136,1?9,221, T=1 TO 808:NEY.T 4160 GOSUB 	30500îF 	NF';O 	THEN 	4OO1C' 
157,157:HGt=GPt!10, 2990 ATTPB 	9,0,:PET!JPN 4170 CONSOLE„ 0,9:PETUPN 
1159 GEF;PScI1,=135,57,62,34„4„5„2,42 2999 'slrrrrrr4r•A4•arr•••11.••r•r••a•• 4999 'rrrlrrr•••r••lrrr•1r•r•••••••••• 
:SG1$=GP<11, 30x0 5000 '***.,.BILHr4•••rr•r•rrr•r1•r•r•a• 
1I60 	GEFGP$(12;=185.57,56, 40,232,I36,9,1 :€01 'rrr•rrsra►rrs•eara••ar••.•1•••r1s 5001 'rlrlrrrlrr•••••r•r•.1r••rr1••a•• 
2:8D2$=GP$(12ï 3916 GOSUB 	31O0:'AFF 	1,ECOP' 	f)NG,••rrr•►  5005 FOR 	I.1 	TO 	1000:NE:•:T 
1165 	DEFCP.s'i3i=i. i, I, i, 1, 1, i,1:FS=GPt(i 3929 GOSUB 3300:'AFF POMMES 5010 BOXF(0,1)-(39,24).3,2 
- i 3630 GOSUB 3400:'AFF 	I 	BONHOMME 5028 ATTRS 	1,I:LOCATE 	3,7:COLOPI:PPINT"D 
::70 	DEFCP.f!15î=15ï,156, 26, 124, 62,bfi,i96 3040 GO,US 3500:'AFF FLECHES  

2:8C1$ 	GP$f15) 3050 GOSUB 3600:'AFF SCOPE 5030 COLORO:LOCATE 	1.9:ATTPB 	6.0:PPINT"• 
:::9 	GEFGPS(14i=157,156,28,20,23,17,16,4 3668 PETUPN •Vous 	avez 	utilise••":LOCATE 	1,11:PPIOIT" 
a:BG2$-GPS(I4i 3100 'rrrrra•r•GECOP(FONG) •toutes 	vos 	fleches'1" 
: 190 	DEFGP% 	16,=254,124,0,0,0,0,8,0 3110 SCREEN 	1,4,6:CLS 5048 PLAY 	ES:FOP. 	I=t 	TO 	3:LOCATE 	10,2.0: 
1200 GEFGPS(171=127,62,0,0,9,0,0,0PBs=G 3120 PESTOPE 3900 ATTRS 	1,1:PPINT" 	":PLAY 	AS:FOP 	T=1 	TO 
Ps(16;+GPb117 3130 READ XI:IF 	X1=1000 THEN 3179 100:NEXT 	T 
1205 	GEFCPS!131=185,57,41,41,40,40,40,6;3 3140 READ 	YI.X2,Y2 5050 LOCATE 	10,2,0:COLOP S:PLA( B1:PPINT 
:8DOs=GPt(12) 3150 BOxr 	,.1,''1)-(7.2,'42;" 	".2,2 """'":FOR T-1 	TO 	200:NEXT 	T,i 
1210 	DEFGP$'19)=187,57,57,41,41,41,41,îr1 3160 LOTO 3130 5060 BOXF(24,2)-(38,14)" 	".1.7:60X-:24,2) 
8:8Ts'1;-CPS'19% 3170 RESTORE 	3910 -(38,14) "1",0.5:COLOP 	1,7:LOCATE 	26,5:AT 
1220 	GEFGPS291=16.56,56.16,124,i89,129, 31ae READ /:IF x=1000 THEN 3220 IPO 	1,1:PPINT ̂VOICI":LOCATE 	26.3:PPINT'%' 
I89:HTt(lis_gS(20) 3190 READ ?,C OTP.E":LOCHTE 	26,1I:PPINT"SCOPE• 
1230 	DEFGP.t(21î=185,57,56,40,40,40,40,10 3280 COLOR 	2,4:LOCATE 	Y.,'(,O:PPINT 5070 FOR 	I.1 	T020:FOP 	7.11 	TO 	3 	STEP-1 
8:0T$(2'=GP$'21) 3210 LOTO 3189 5080 COLOR 	1,7:LOCAT( 	36,Y:ATTPB O,1:PP1 
1240 GEF ,PS 22~=17,57,59,i3,125,S35,IP „ 3220 BOXF!8,18)-(39,2I)" 	",5,3 NT"'":PLA'? 	B$:LOCATE 	36,'.+2:PPSNT" 	':NE:: 
135:HT$(2,-GPS(22) 3230 BOXF(0,21)-!39,24)" 	",1,6 T 	Y,1 
1250 	GEFGPSC2;i=184,56,56.46,40,48.48,t9 3235 SOXF(0,Z7,-1 39,17i" 	",I,5 5690 8OXF(0,17 ,- 39.24," 	",2.6 
8:STs!3)=GPt1 23i 3240 0OXF'12,17 	-!14,23,° 	",0,9 5990 PETUPN 
1269 	DEFGPs'24,=16,57,Sï,17,126,134.1~4. 3250 BOYF'27,12i-!29,21,,° 	".1,0 5999 '•a•rrrr•rrrrr•••••a-••••••a••••• 
I84:HTS'3i=GPrt'24i 3300 PESTOPE 3920 6000 'IrrrrIPEJOUEF-•r•a•••1a•s••••••• 

1279 3310 'r=14 6001 'Irrlrrrrrrr.rrrr••••r•••.•1•+••• 
6,56:HLf=GP%'25, 3320 FOP 	I=1 	TO S 6010 LOCATE 	2.19,9:COLOP::ATTP61.1:PP;rt" 
1280 DEF:P* 26 =56,56, 6.40,40,40. 	r"•:?°- 3335 IF 	I.4 	THEN 'i=13 "UNE AUTP.E 	PAPTIE 	''":PL.. 	Cf 

:BLS=GPS'26 3340 READ Y 6020 LOCATE 	10,22,0:COL'='- 	C?.':F=1 
1290 	DEFGPS(2-,=29,121,:9.73,62,28,2'-,2_ 3350 LOCATE 	%,Y:COLOP 	1,4:PPINTPONi :LOCATE 	25,22,0:PP1NT" 	N' 

:HF*e,Pb'27i 3360 LOCATE 	X+1,Y-1:PPINTPHt 6030 FOP 	1.1 	TO 500 

1300 	GE,-GPS1 28.=28.28,2l,124,6f,F,8,19-,.1 3370 LOCATE 	x+I,'*I:PPINTPBt 6946 IF 	PTPIG, 	THEN 6100 

2:8G3f=,Pf1 2:' 3380 NEXTI 6050 PPs=INKE?s:Ir 	PPI 	'aE'; 	- 	.. 

1305 	DEFGPSe29,=28,23•cé•c0,2 	1,•1`-•»:,: 3390 PETUPN 6660 NEXT 	I:PLA'f 	CS 
BG4s=GPS,29, 3400 '• m n MFF I BONHOMME♦rrs-Ar 6070 LOTO 	6030 

1310 	(=14 3410 c;TTP81,1:COLOp 	1,6:LOCATE 	6,22,6PP 6100 INPUTPEN 	A,B:IF 	N=-: 	TJ 	r:; 

:?20 	Hs=•AlT1O4L35i" INTBDOS:ATTP81,I:COLOP I, 3: LOCATE 	0,2ro,0 OT06100 
1?30 0s=*RIT1O4L35v" :PPINTHDS 6105 IF 	A!100 	THEN 525Cî 

1349 	TC 	1.=99:Tr,2,=7y:rr 	3 	=»S: PUS= 	+r 3420 i,TTP80,0: 	PETUPN 6110 IF A)120 THEN 6260 
1350 	rs="Tari;H6Lî6MIMILI'6 	4.L?2514*MI+i 3l 3;gy s•rr*rrrrIFLECHE>rrrs 6120 LOTO 6040 

46SIL1544GOr0ISILH-:6 	OU 	1L6atI" I;î9 8el`.4f6,0--•39,0," 	".0.7 	:LOCATE 	4,0 6200 IF 	P.Pt="0" 	THEN 	62`•' 

1360 	PE;TOPE 	3920:%7P 	L=: 	TO 	¶:PEHC 	,:F ) :PPINT "FLECHES: 	"; 6219 IF 	RPS="hl" 	THEN 

P 	D=1 	102::=.•I:P': 	+D:r•1ETD,L 3520 FOR 	1=1 	iO 	10:PP/IIT° 	".:NETT 6220 LOTO 6040 

:?740 	PESTOPE 	3?20:FOP 	I=:7O5:PEr( 	,'.:r 	̀: 35'10 RETURN 6250 PP=1:PETUJPN 

=X:NE'l.T 3609 'rrrrrs•rr,COPErrr•rr 6260 PP-O:PETUGrt 

1380 Ds="T702A9L16MIDOM,PMIGOMi° 3610 LOC_NTE 	26,0:PPINT"SCOPE:" 8009 'rlrrrrrrrrE: 	,i .E 	:" 	r;':•••••• 

i90 E$="T50Il3L4$DO" 3620 PETUPN 8095 cLS:5CPEE,d 	1.~+.'J 

1?00 PETUPN 3700 '.**EFF 8H5 	OMs••• 8007 GOSUB 30300 

2000 	'rrrl•aI•a;ENEPltiuE+••••a••••• 3710 PE:TOPE 	?329: 	=;6:Err 	I-; 	Tr, 	5 8010 ATTPB 	1.1.: 	:L 	CHIE 	:. 

2005 CLS: SCPEEH 	1,0.0 3720 PEc D 	x: IF 	1,? 	THEN 	','=15 8020 BOY.F! 1c,;. , 	:: 	s 
2016 	tiTTPB 	1,:,1 	:LOCkTE 	E0,0,0 3730 LOCATE 	Y.+1,'r:COLOP1,4:PPINT" 	INE% 8110 COLOD2: 	E-,3:rb- 	: 	, 

2020 	EOZF(12,3,-1 25,11 , 	r' T 06 
8120 NEXT 	1 202`. r,O-UB 70300 

2116 	COLOP2:::E=9: FOR 	I=1 	'00 	°.h:(ci UE 	06 
3740 
;-09 

PETUPN 
LATA 	2, 12, 22. 12, 2, 8, 38. 11, 1,4 	•?' 	7 8130 GOSUB 	411"11!± 

96 4. 3 353:2.59. 2. 2a,2,'.5,é.  •s. 1, i', l.2'. 8150 UNMA', 	r 	L,c  

2120 	19E:'T 	I 1.:2.1, 1604 8160 LOCATE12, 1O,O 	PINT"HU 	PEVOIF 

2130 C•O'-UB 	41090 : io DATA 	1. 12,1,L,:9.I•i.li.2.2.;•2•., 6165 ATTPB 	0,G:PLH'. 	Et 

2159 	1JNMA;r:r 	3• 	I,, 

,2

t
17
, 

3

2g
13

,ié

.3

•
1 9 

é.8. i,

?

c

5

•

.

12

.

•

•

I

.

,
2.2

-•

.

•

:,2  817

C

0 FOP Ce
-
t 
CT,OQ - 5C 

,0 
	
PINT 	POMME 2160 LO_AB E13
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TTP80 	Ef 

	

2170 FOP S-I 	T4 	1:FOP C-0 TO 6 
,y,? 

J 
? 	.a 	.~,; 	;' 	:` 	:OrJC• 

o~ 	v 
3185 _•• BOx,I2-C,8-C 	_ 	29 	:1 

21'+9 	604. 	11-r,;-r,-.2~.r. 12*Ci"r".r.rJ:FL 3929 DATA 	,16,21,30.7 1 8190 
41209 

NEXTC 
LOCATE 	9•23.PETUPrt ' 	'i;uyLI3T5DO" 7?9 'rrir• Y r•r1a•1••••••••••a•.•••••• 

RESTONS SIMPLES! 
Cette page éducative étant 
réservée aux enseignants. 
l'équipe de Rédaction ne 
portera aucun jugement de 
valeur quant à la qualité 
pédagogique des program-
mes ou articles publiés Les 
critiques émanant d'ensei--
gnants seront toujours les 
bienvenues 	elles seront 
publiées et transmises aux 
auteurs concernés 

P GLAJEAN 

Le bulletin d'inscription est à retourner à GREPACIFIC, 51 bld des 
Batignolles, 75008 PARIS. 
NOM: 
PRENOM: 
Profession: 
Adresse: 

Tel: 
désire m'inscrire au stage d'initiation à l'approche LOGO qui aura 
lieu : 
du..........................au........... 
du..........................au........... 
Ci joint un chèque de 375 F.. à l'ordre de GREPACIFIC, dans le cas 
où le stage serait annulé faute d'un nombre insuffisant de candidats 
(moins de 6 inscrits). le chèque ci-joint me sera restitué. Je verserai 
le solde soit 375 F., à l'ouverture du stage. c'est seulement dans le 
cas où je ne me rendrais pas au stage quo GREPACIFIC aurait la 
faculté do garder mon acompte. 
Lu et approuvé. 
Date et signature. 

(à retourner à GREPACIFIC, 51 bld des Batignolles 75008 PARIS) 

Suite page 16 C C 
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44P øçØl 

29999 ••aaaRa•#•R#••If••••1••.•••••...• 
30000 '01•a.1OFFCCEEvPE ••••1•••••••••• 
30010 •1##•1•R#••Re••1••••.•••••••.•.•• 
30099 '• 
30100 e.a...':c.iCE•-i  
3010 •#aa1•.•••••••••••••••.••••....• 

30120 ::=INT, PND#N1 •N- 
39130 RET(A N 
30200 '0.960#;-I :E CL.•~;:EF••••••••►••• 
30210 aa!•a•RR••#••1.1••••••t+4••••►••• 
30220 kf=:NKEt: IF • t=' 	3•'.é" 
30230 K-ASC s K S I :v =•.'AL • I • PE- ;c..d~ 
30388 PLAY tf:RETUQN 
30530 *.s,•IIEF Eti>~HVr.n~••#.••••••...• 
31501 IØa#R#Iaaa1 114R#••••••41•.•••.4 

30510 ATTP8 1.1:LOCA+T( u•: 	i~:?~:`+' 
30520 LOCATE W•t.20.0 :PPI T~ 
30530 LOCATE x.13.0:PRIM'^ 
30598 iTTPE. ), 3:PUUPN 

39900 #i##R#CHCI:: ,OULEUF`5••••••••••t• 
390: '1#s•1••••RI•##•#••••••./•.•1.•a• 

39915 BOXF~26, 	- 	•S' 	S. 
3??I7 80\F•.t~.s"- c2.5 	.C! 
39920 RETURN 
39930 RESTORE 3?20 
39940 Y=)4:FCP 1=1 T05 
3'?958 READ x:IF 1=4 THEr v=13 
39968 LOCATE •1, 	OLO ..  
3?970 NE:(T I : PE-URA± 

4t000 'af#a#•Ck,_: 	:>'BF:E:.•••••.f•••.. 
4el90: 	#~#1#•R!.f••••#!#f1•••••f•f •1••♦ 
4001@ 41=?:GC :te 3'O 	: 4X: :su 	317  

40020 T' 1 
49030 :+=T- I'•:Ml=!0i 
40049 FOP 1.2 TO 5 
40050 OSUE 3O?: !r 	= 	 E!  
ELSE T , 1 	:: 

40060 NE:-:T I:PETUD~+ 
400?? •11Rs•1••#•••1.1•••••••••••••••• 
491~?(3 'NI#IRr1ELANE N;_•,çr:••••••••••• 
4o:: •1••1••4•41•••••••••••#•.••••• 

40110 FOP 1=1 TO 10 
40120 M1=5:N2=I:G0:_!E 30104:!= :~iE 0 
l0: M=Y 
40130 A ■ T!Mi:T M =T M':T H•=• 
40140 NEXT I:PETUP4 
40:?9 '1R!•1•••••#••••••••••••,...,.••• 

40200 •.....,Fr 0JE:•••••••••••••• 
4020: '1!#111#{-111•Aii#1••11••#•••••••• 
40210 HTTPBI,I:COLOP i.?:wr..TE if'.=.C,:P 

40220 HTTPB0,0:FETUPN 
40297 #1•#1#11•#•##111•••••••••••••••• 
40300 •.•s.,1i.FF DEPi1-BE••••1•••#1••••• 
4030! #1#!#IIR##••#IR•1••#•1••••••••.• 

40310 RESTORE 3920 
40330 Y-14:FOR i=1 TO 5 
40340 IF 1>3 THEN 'r=13 
40345 READ X 
40350 PES(1 MID*<STPS(T i 	•~.2 
40355 LOCATE 'X+I,v:'PRINTPEf , : 
40360 NEXT I 
40378 RETURN 
4059'3 R###1R•!R!#••R##1•I•••#•1•s•f••a 
4060 '•##•sh0D CEaLaCE~ENT•#fR##••#rf

•
4060 • 

40610 IF .:B=0 THEN CEP=. •+CE_ •'c; DP 
OI TE 
40520 IF ;:6=35 THEN DEQ=~: #•GEF' GiUC "r. 
49630 ON ['EP GOSUB 40700,40350 
40640 RETURN 
40 ?9 'RfItR•1••11•#•#f••••••••e••••••s 
40700 '•###•#DE°L~CE.1Et1T ;?CI'~•.r•..#• 
4070: '•#!##•##41••#•4•••••••••.•*••e•• 
40705 PL' Hf :HTTPB 1• 
40710 LOCATE  
40720 LOCATE :,29.:PPINTCHPf 32iÜE 

40750 XB=NB•1:IF :,:B 3E THEA; 4a:0 
40760 PLA'' St 
4x770 LOCATE . E.2a..,: cc i 	. 	r 
40'30 L' ?CATS .5.c_ .:?r.ti'=rit

- 
 

40519 PETUPN 
4034? •1•If 1.1.1•••1•••••R•••••••••.s• 
40950 
4035: '•1•1.11••••••11••••••••••••••.•• 
40855 PLN'i wf:ATTP'- 
463960 LOCATE 	E. 	 ;:s. :_:r 
4089 LOCHTE E, 0• 	"f_ _f 
40990 ::8::s- 1 i 	:E . 	-tea 
40910 PLA' Bf 
40:+20 LOCATE 	 E0.Cks 
40?38 LOCATE  
40960 PETutPN 
4099: • #1114••••1••••••••.•••1••#••.••• 
4:000 '•1#•1#:#••••••••••••••••••••• 
41005 IF GEP=1 THE` 	='E•2: •_. •::ELS 

4I908 GOSUE 4 1-45:'uE sl1: G3UE 	150 
8:PE7UPN 
41010 FOR I=1 TO 
41028 	 •_ .8: 	't•, 

41030 LOCATE ::%'.29,0:Pp 1 H7HTf,1 
41049 NEXTI 
41042 RETURN 
41845 TI=0 
41058 FOP I.1 TO :0:: 	=P• 	THEN, ,=I 
:LOTO 41889 
41060 NEXT I 
41970 IF Y.F!24 THEN YF=13: ELSE 'fFl2 
41075 RETURN 
41080 IF XF<39 TE' + "F=:" £L3E 	_.. 
41090 P.ETUPN 
413?9 '1lIIR•1••If••••.•.••••#•###•.••# 
4:100 'Rais##TE~7•.••#••##•R#/#f• 
4I110 RESTORE 3920 :FOP I=1 T05 
41120 READ X:IF Y,F=i:+1 THEN 4I150 
41130 IF XF=X+2 THEN 41I50 
41140 NEXT î:T1=0:TE=0:RETURN 
41150 IF T!Ii=P THEN TE=I ELSE TE=C 
41190 T1=0:RETURN 
4:200 '$**$#$SON TIP....CHUTE POMME.... 

41210 IF XF.•30 'HEW '!P■ 13 ELSE 0=14 
41220 FOP G■"rP TO 16 
41225 LOCATE P.:I •I.t,•I:QDIH'Pgs 
41230 LOCATE t":'I .::PDIM'PC:!f:L>Ca'•E Dy, 
'I•0-I:PPINT CHDt 2'-RHt.:HD$'32 
41249 LOCATE P:`:• 1 ' 	-2:c"PZNT'  
41245 LOCATE Pi'•.'i•I:t'PiMTP0M$:LOtA7E 
.<I'.G:PPIMT CHPf3••PHf+CHRS(32,:ATTR 

B1.l:LOCATtPi:I•.G-1:PPIN7' 
41250 LOCATE 	I-I 	:PPIMTCNRf<32•BL 
t:LOCATEP:.(I -I.20:PPIN7C-P$1 32%+HLf 
41260 FOP W-PY,1 I ' TO ,  
41265 PLAY Al 
412707 RTTP6 I.I:LO:~"E .ds22:PPIMTB03f+CH 
PS' 32'':  LOCATE W.20: 	1lITH2s•CHRS(32':  LOC A 
TEu-1.)$:ATTP?0.?:PPINT POs.• ••LvtATE 
il,l':PPI-TPHt+ 	- 

41275 PLAY Ef 
41280 ATTP6 1.!:LOTE ...2 :PNTE4f•CH 
Pf"32::LOC4TEW,25:P:Iy'MLf•_HD% 32 	CCA 
TEW-1,I8:ATTPB8.8:PPI!(7 PGMf+' :LOCATE 
W.17:PP.INTPRf•* ' 
41290 MEXTW:PETUPN 
41300 '!,.,,.AF- SCCPE#1•#a1R••a•fa•.• 
4I350 LOCATE 34.8:A TP61.0:PPiNTJSiN; '• 
01,;SC 
41360 SC=SC+10ID 
41390 ATTPE 0,0:RETURN 
41400 'as••*SEFF 7LECHEI••1•#a1#aa#IR• 
41.10 NF=NF-I:XF■!0-NF 
41430 LOCATE 23-:•:F,0 	i 
41490 RETURN 
4:500 'a#a!!!#IFL EI'.»E11••1••IRI#• 
41510 FOP Cr IS TO '.F _TEP -• 
41520 ATTP80.I:LOCATE :':F.C:PRIMTFS 
41530 'FOP Tx=1 TO 30:NE,:T 
41540 LOCATEXF.C:PPINT• 
4:550 NEXT C 
41555 LOCATE : F•C:PP1):Trf 
41540 ATTRg0.0:PETU~N 
41600 '...AFF RE- 
41605 L=LEN(STPS<q •STP$ F ,+' 	• 
41610 ATTPB :.1:L0:.4i£ :2•, 2IL 	•i':'FI 
TPIGHTf(STPS R..'.2'' 
4:620 ATTPB 0, 0: PETC..R:: 

ACIDE BASE 
La force d'un couple acide-base est caractérisée par le pKa du cou-
ple: plus l'acide est fort, plus le pKa est petit; pour un acide fort en 
solution aqueuse: on prendra pKa= 0. 
Au cours de la réaction acide-base entre un acide (faible ou fort) et 
une base forte (par exemple la soude), l'allure de la courbe donnant 
le pH de la solution en fonction du volume Vb de soude versé dans 
un volume donné Va d'acide, est très caractéristique de la force de 
l'acide, donc de la valeur de son pKa. 
Ce programme comporte trois parties donnant les courbes 
pH(VbiVa): 
- Pour un acide faible, de concentration molaire Ca donnée, dont on 
peut choisir le pKa. 
- Pour une série d'acides, de même concentration molaire Ca et de 
pKa variant de 0 à 6: influence du pKa. 
- Pour un acide fort (pKa= 0) à des concentrations molaires diffé-
rentes: influence de la concentration. 
Le volume Vb est calculé pour des valeurs données du pH, c'est 
beaucoup plus simple que de calculer le pH pour Vb donné, dans 
ce cas il faut résoudre une équation dutroisième degré! Une seule 
formule est utilisée tout le long de la courbe et pour toutes les va-
leurs du pKa. 
Le sous-programme POINT donne un tracé précis des courbes en 
insérant chaque point à son emplacement exact dans le caractère 
affiché. 

2°.~O ! 
260 CALL CHAR(139,010101070101010101010101010101070101010101010101"> 
270 CALL CHAR(142,"FFBOSOBOOOO(OOOOFF"):: CALL CLEAR 
280 CALL TEXTE :: CALL CHOIX 
290 ! 
300 ! •s AXES +* 
310 
320 SUB AXES 
330 CALL VCHAR(4,6,141,19):: CALL HCHAR(23,7,143,21)! trace des axes 
340 FOR I.0 TO 6 :: CALL HCHAR(21-3*I,6,139):: CALL HCHAR(22-3.I,6,140):: DISPLA 
Y AT(21-7*I,1-(I!5>)SIZE(2-<I>4)>:2•I+1 :: NEXT I !marquage de l'are vertical 
350 FOR I-O TO 2 :: CALL HCHAR(23,8+1»10,142):: DISPLAY AT(24,5+I+1O)SIZE(2):I 
: NEXT I !marquage de l'axe horizontal 
360 DISPLAY AT(1,4)SIZE(2):"pH'• :: DISPLAY AT(22,24)SIZ£(5):"Vb/Va" :: SUBEND 
370 
380 ! •• POINT •* 
390 
400 SUB POINT(PK,AC,CN,J,N)'affichage du point sur l'ecran 
410 J-J+1 :: KA-30^-PK. :: PH--LOO(:-KA+(K.A•KA+4*(KA+AC+1('-14))'.5)•.3)/LOG(10): 
: PH-INT(100•PH)/100 :: PHO-PH 
420 H-1O^-PH :: BC=AC 
430 JB-10+(K.A•1(^-14+H•(AC.'A+10^-14-KA+H-H*H))/((KA+H)*(BC•H-10̂ -14+H4H)) 
440 IF 'JB>22 THEN SUBEXIT 
450 IF J>1 AND VB>9.93 THEN SUBEXIT 
460 XD=VB+B :: YD=23-1.5*PH :: X-INT(XD):: Y-INT(YD):: IF X<1 OR X>32 THEN SUBEX 
IT !XD at YD:coordonnees du point sur I'ecran;X at Y:coordonnoes du caractere 
470 XC-INT((XD-X)4B+1):: VX-2''(4-4•(XC>4)-XC)'XC:abscisse du point dans Ie carac 
tere;VX code hexadecimal du point8,4,2,1 
480 XS-STRS(VX) 
490 YC-INT(<YD-Y)•8+1)!ordonnee du point dans le caractere 
500 CALL GCHAR(Y,X,CA)!lvciur• du caractere de$a an place on X,Y (caractere and 
en) 
5100 IF CA!>32 THEN :,90 
520 A$-RPT$('O",2•YC-2-(XC>4))&X$ !"patron" du nouveau caractere (caractere "vid 
e" auquel est ajouto le point) 
530 CALL CHAR(CN,AS> 
540 CALL HCHAR(Y,X,CN):t CALL SOUND(10,440,6)'affichage du nouveau caractere 
530 CN_CN+1-2•(CN•39)-(CN_6O)-(CN-66)-2*(CN-7l)-(CN-74)-(CN■85)-2•(CNs96)-2•(CN- 

107)-2•(CN-110):: IF CN-46 THEN CN-8 
360 IF N-1 THEN CN-CN-(CN=63)-(CN-65)-(CN-69)-2•(CN-78)-(CN-82)-2+(CN-84) 

70 IF CN>138 THEN SUBEXIT 
580 GOTO 680 
590 CALL CHARPAT(CA,AS)identtfication du caractere ancien 
600 !dans les 6 lignes suivantes R nser g on du point dans 1*ancien caractcre 
610 XAS'.SEO$(AA,24YC-1-(XC,4),1) 
620 IF ASC(XA*)<58 THEN V-VAL(XAS)ELSE V-ASC(xAS)-55 
630 V-V OR VX 
640 IF V!10 THEN X$.STRS(V)ELSE X$-CHR1(V+:.5) 
650 At=SEOf(AAt,1,2•YC-2-(XC>4))&X2&SEOS(AA$,2•YC-(XC,4),16) 
660 CALL CHAR(CA,AS) 
670 CALL 4iCNaP'Y.y,CA):t CALL 50'JND(10,392,6)'affichago du caractere modifie 	- 
680 IF PK!-2.5 THEN PH-PH+,15*.16*(PHiPHO+,B)•(PH'12,9.LOG<AC)/LOG(10))+(PFI>F'h(U• 
2.5)•(PH<10.3+LOG(AC)/LOG(10)):: GOTO 420 
690 IF PYi3.5 THEN PH■PH+.15-.1•(PH'11.7)•(1-(PHPK+1))+(1- <PH'11.3)>*(PHPY+)• 
(PH'9.7):: GOTO 42'i 
700 PH=PH+,1-,13•(PH'12)+(PH:PY+1.8)•tPH'1'J1:: 0070 420 
710 SUBEND 
720 '  
73U 	•• CHOIX •+ 
744 ' 
750 SUB CHOIX 
760 CALL CLEAR :: CALL CHARSET :: CALL SCREEN(4):: FOR I-1 TO 1 :: CALL COLOR(I 
,Z,16):: NEXT I :t CALL COLOR(14,2,16) 
77'1 DISPLAY AT(2,5):"INDEX DES CHAPITRES"3" 	••••**•••+•"," ".' 	I UNE CO 
URBE pH(Vb /Va) , 	POLIR UN plia DONNE" 
780 DISPLAY AT(7,3):" 2 INFLUENCE DU pKa, 	 POUR UNE CONCENTRATION 

DONNEE Ca DE L'ACIDE" 
790 DISPLAY AT(I1,3):" 3 INFLUENCE DE LA CONCEN- 	TRATION Ca DE L'ACIDE. 

POUR UN pYa DONNE"," ", "," 0 FIN" 

800 DISPLAY AT(IB,~):" DANS TOUS LES CAS, LA CON- CENTRATION Cb DE LA SOUDE ES 
T EGALE A LA CONCENTRATIONCa DE L'ACIDE.'• 

p 	 810 CALL KEY(O,TH,E):: IF TH<48 OR TH:S1 THEN 810 
820 ON 1H-47 GOTO 830,840,850,860 

p 	 830 CALL FIN 
840 CALL COURBE :: GOTO 760 
850 CALL F') :: GOTO 760 
860 CALL CA :: GOTO 760 
870 SUBEND 
880 ! 
890 ! .. COURBE •• 
900 
910 ! trace d'une courbe pour un pKa donne 
920 ! 
930 SUB COURBE 
940 CALL CLEAR :: CALL COLOR(0.9,9):: CALL AXES :: DISPLAY AT(I,12)BEEP SIZE(17) 
:•'Ca=Cb=0.100 mol/l'• 
950 DISPLAY AT(3,12)BEEF` SIZE(5):"pKa-5" :: ON WARNING NEXT :: ACCEPT AT(3,16)VA 
LIDATE(NUMERIC)SIZE(-_'.):PK 
960 AC=,1 .. CN=33 :. J-+O :: N-1 „ CALL POINT (P) ,AC,CH,J ,N) s : CALL SONI 
970 DISPLAY AT(l5,I9):"UN AUTRE" :: DISPLAY AT(16,19t:"pt.''lO/N)O" :: ACCEPT AT( 
I6.I8)BEEP VALIDATE("ON")SIZE(-î,:A1 

-1780 IF As'"O" THEN 940 ELSE CALL SON :: SUBEXIT 
990 SUBEND 
1000 ! 
1010 ! 	•• Pr. to 

1020 
1030 'influence du pV.a, pour une concentration donnee Ca do I'acide 
1040 ' 
1050 SUB PK 
1060 CALL CLEAR :: CALL AXES :: DISPLAY AT(1,12):"Ca"Cb■0.100 mol/1" :: DISPLAY 
AT(13,26):"pK.a" ,. AC=.1 is CN=33 st PK=O :: J=O „ N=O 
1070 DISPLAY AT(20-J,26)BEEP:PK :: CALL POINT(PI,AC,CN,J,N):: FY.■P)•+1-(PP;■0) 
1080 IF J'6 THEN CALL SON1 t: CALL INDEX(I):: CALL SON2 ELSE 1070 
1090 SUBEND 
1100 ! 
1110 ! 	•• CA •• 
1120 
1130 ! influence de la concentration Ca de I'acide, pour un p1"a donne 
1140 ! 
1150 SUB CA 
1160 CALL CLEAR :: CALL AXES i: DISPLAY AT(1,19):"pKa■O" :: DISPLAY AT(14,17)SIZ 
E(12):•'CaCbCmol/1)'• :: AC=.1 :: CN=33 :: Pr:=O :t J ■-4 :: N=O 
1170 DISPLAY AT(16-J,18)BEEP:"O"&STRZ(AC)&"Ob" :: CALL POINT(PY.,AC,CN,J,N):: AC- 
AC/10 
1180 IF J-0 THEN CALL SON1 :t CALL INDEX(I):: CALL SON2 ELSE 1170 
1190 SUBEND 
1200 ! 
1210 ! •• INDEX •• 
1220 ! 
1230 SUB INDEX(I) 
1240 CALL COLOR(0,9,9):: DISPLAY AT(24+I,1-27•I)SIZE(1)iCHRf(330) 
1250 CALL KEY(O,TH,E):: DISPLAY AT(24+i,1-27•I)SIZE(1):"I" it CALL SOUND(50,220, 
28)ti IF E-0 THEN 1240 
1260 IF TH<>-1 THEN SUBEXIT 
1270 SUBEND 
1280 ! 
1290 ' •• SON 1** 
1300 
1310 SUB SONT 
1320 FOR V-0 TO 30 :: CALL SOUND(-100,196•(1+.0065),V,196•(1-.0065),V,387,î0+2•V 
/3):: NEXT V :: SUBEND 
1330 ' 
134$1 ! •• SON 2** 
1350 
1360 SUB SON2 
1370 FOR V-û TO 30 :: CALL SOUND( 100, 131 ,V,392,V) : i CALL SOUND(-100,165,V,494,V> 
:: NEXT V :t SUBEND 
1380 ! 
1390 ' 	•• SON 3•• 
1400 
1410 SUB SON3 
1420 CALL SOUND(250,392,2):: CALL SOUND(500,494.2)1: CALL SOUND(230,392.2)tt CAL 
L SOUND(1000,587,0):: SUBEND 
1430 ' 
1440 ! •• TEXTE +• 
1450 
1460 SUB TEXTE 
1470 CALL SCREEN(4)it FOR i"1 TO 12 t: CALL COLOR(1,5,16)st NEXT 1 
1480 DISPLAY AT(3,5)t"REACTION ACIDE-BASE"i" 	•••••••••••••". "." Co progr 
amme donne des courbes do variation du pH nu cours do la reaction d'une" 
1490 DISPLAY AT(9,1)s"BASE FORTE (la souda) sur unACIDE FORT (pK.a-0) ou sur unAC 
IDE FAIBLE (pKa>O)." 
)500 DISPLAY AT(13,1>t'•Va est lo volume de l'acide,", 	,"Vb est le volume de 1• 
soudoyer so," 
1510 DISPLAY AT(20,1)t'•APPUYER SUR N'IMPORTE OUELLETOUCHE FOUR PASSER A"," " "•' 
L 	 S 'INDEX DES CHAPITRE ""--->" 	 ' 
1320 I•--1 .: CALL INDEX(I)ti 1UREND 
153.) 
154.! ' 	•• IN •• 
155') 
) 56(i SUIT F I N 
1570 CALL CLEAR it CALL SC1F:EN(II1:t CALL CHARSET :i DISPLAY AT(12,9)t"AU REVOIR 

'•' t: CALL SO4; :t CALL CLEAR tt END :i SUDEND 	 w 

à la semaine prochaine • • • 
le 
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DESSINS ET TEXTE 
Ce programme permet d'écrire du texte sur l'écran, 
mélangé avec des dessins en basse résolution. Il est 
possible d'utiliser de 1 à 30 pages d'écran. Une routine 
d'animation permet de tourner les pages en avant ou 
en arrière, ou de les faire défiler à vitesse réglable.Les 
pages peuvent être sauvegardées et la routine d'ani-
mation y est automatiquement jointe. les pages ainsi 
sauvegardées forment un programme machine indé-
pendant. 

Rémi RUNSER 

Mode d'emploi: 
Les touches + et - règlent le sens de défilement, 0 à 9 la vitesse. 
1 permet le retour au Basic. 15K de données peuvent être stockés. 
Des explications complémentaires sont incluses dans le programme. 

fe PEM *RUSEP REMI 	114,RUE DE MULHUÜ3E 	68396 :HINT-LOUE* 
1 [RTR2S2,5S.244,l9i.Z.9.233,55,242,1?9,55.[44,15,1?%+.55.245.155,128.167.15 
,55.240.252.55,240,173.55,242.38,241.5,,53 
2 CLEAQ2g,1569e 
3 RESTORE FQPX1B49Tl)1672 READY: PQKEXY :NEAT 
19 CLSQ 
28 DRTR3,1,4,1,s.2,5.2•"s, 3, 5, 3,"3,4,5,4,"s,~,4 
30 F0RR-lTOlC) REFiOX,'fi POK.E1824+X++Y#32,239 NEXTR PpY.E3051,226 PQKE1189,232 
DA" 
49 DATA7.1•ô.l - ?.1.7 •i.-.~. :.r.'.a.ï.`  
50 FORA=1T019 PE i x:,'r POk'Elç, a.;.:.;'r3é, t?1 tiL: tH PL , "gis 	Gl;T07ÇJ 
•39 FqP::=8T02 FOPY=1 TfY PraYE 1924+A+Xt'rx92 • L tEi: i , F OF :=JTO 1 POE 1883:+R, 1 
KE1152+'l.+A, 12; NEXTX PET'JPN 
79 A-1 1 B* 175 GOSUe69 PLA','' Rr " A=1 ` B=159 GO îU859 PLR'("F 8' 
8e FOP'i=51TO179STEP32 POKE 1524+','.2"7 HE'.:T',' FLRYAE' 
90 FOR't=85T01523TEP33 POKE1924+Y.22.3 HE'.T`r' FOP(53TO1 1 TEP32 PGKE1924+Y, 22 
E1Q2'+Y.223'NEXTY PLR'("CE" 
10e R-26 B-25J A- SUB6e PLA'("FII 
110 PRINT?263,"E T 	T E X T E S"• PLRY"RBC" 
112 GO ti83e 3 
12? PPIHTr±38ti•"SoFTWRRE BY RUNSEP DEMI 19r ", PLA'(^EF" FRINTaS ,ItlT?ULT 
iri nil ti) 
149 R*=INKE'(f IFA$="N"THEN3e3ELSE IFRS="0"THEN280EL'E140 
1.°59 CL5I POKE1e24, 129 POKE1~J55, 138 PRINTr31," DESSINS ET TE::TES BY PIJNSEP ", PET 
URN 
160 GOS'J8159 PRINT?448, "PPEîSEZ UNE TOUCHE PrJtJR LA SUITE"; PPIr ,T172, 'XIriSTRUGT10 
NSt'•, PRINT 312$,", RETURN 
170 R$ INKEY$ IFR$=""THEN1?eEL3EGOSU615e RETURN 
180 PRINTr?38`."=RE'+riJR RUX t.OMMRNDE 	POKE1498,e PPINTr?128,"". RETURN 
210 I-2 GOSUB150 PPINT"CE PROGRAMME VOUS PERMET DE FAI-RE DES GES:1HS BASSE PESO 
L1JT I ON MELRNGE . FIVEC DU TETTE. " :PRINT PRINT"YQUS DISPOSEZ DE DEUX MODES ' 
201 PRINT" 	t = MODE TEXTE 	 d - NODE DESSIN" 
210 113 G031J8189'Gr7SU6179 PRINT"!=MIJDE TEXTE" PPINT PRINT" 	GEPLRCEZ LE CURSEUR 
R L'AIDE 	DES FLECHES ET ECRIVEZ VOTRE 	TEXTE A L'ENDROIT SOUHAITE." 
220 I=j GOUe17øPPtNTr1Oc€ DES1N^:PRINT" DEPLRCEZ LE CURSEUR A L'AIDE 	D 
E LA MANETTE DE JEU DROITE 	VOUS ROUIEZ CHOISIR LA COU- 	LEUR DU CURSEUR R 
VEC LES TOU- 	CHES Q A 8 .SI  VOUS FiPPUYEZ" 
221 PRINT" 	SUR LE BUUTON DE LA MANETTE 	LA COULEUR DEVIENT PERMANENTE": 
225 GO JJB17e PRINT"d.MODE DESSIN" PRWJIPRItIT" 	".:FORX=228T0238:PR WTCHPV X);" 

tfEY,TY. PRINT PRINT" 	POUR DE3SINEP DES POINTS FINS 	APPUYEZ SUR 9" PRINT" 
ET UNE NOUVELLE FOIS 	 POUR APPETER" 

238 GOSIJB180 GOuEU78 PPINT"d=r1ODE DESSIN PRINT" 	EFFACEZ LA PAGE AVEC LA COU- 
LEUF. DE 'VOTRE CHOIX UTILISEZ 	LA TOUCHE s" 

231 PRINT" 	COPIEZ UNE PAGE DR 	'JNE 	AUTPE AVEC c" 
249 I? OUB179 PP 1 NT "'•/OTJS POUVEZ RUS 1 SRUVEGHeDEP 	LE .5 PAGES SUP CASSETTE RI 
EC s 	04J LES PEC 4' ES RYEC l''•PRINT"F,'dê: + ET - VCJ4JS T0$)4€2 LE B 	Pflflt €t4* 
VRNT OU EN APPIEPE. 	AVEC r VOUS FRITES DEFILER LES PRGES,NITESE.E ET SPIS SONT 
RE- 
241 PPINT"GLABLE AVEC - + 9...9 	 + 	- 	SONT UTILISRBLEVi 

EN MODE ['ESSIN" 
243 GOSUB250 
244 Rf=INY.E(f IFP$='•"THEH244ELSE cî9 
2'.f8 1-7 ;03!8178 PP IHT"UNE FUIS SRUVEGARDEE VOS PRG,E 	ONT RECHARGEABLES SEULES 

AVEC CLORGM PUI; E/EC 'TOUS DI3PO EZ DEQ COMMANDE 	UI''IFir+TE. 
2SI PRINT" - g R 9='•/ITE SE 	 COMME EXPLIQUE PFECEDRMMENT" PETUPU 
389 I=7 GOS!'BI°9 PPINTr~36„"rgt18IE DE PRGES VOULEZ- 10US ?" 
381 PRINT PPINT"e. = 2" PPINT"b - 4" PRINT"c 	," PPINT",! = 15' PPINT"e - 3CY" PRI 
HT', = AUTRE (ENTRE 1 ET 2E?) 
399 P=2 
319 P%=INYE'(s IFPS="P"THEtl'7rn 
311 1FFiS=fllEH?€2 
312 IFF5=I.C"TNEN351 
31? IFA*="D'THEru3-,9 
314 IFFS="E"THEN3,9 
?1 1FRf="Y."THEr13"_'EL:E310 

S PRY4TP541e, 	C?IBIEU DE PFGES", INPIJTP P=INT.'P' 1FF, 1CiPP 2riTHEN 5EL,E,E37R; 
`59 PP+1° 
çg P=P+7 

1!I '=P'4 

372 POYE:5891,P FOPXs1TOP RI=4 A2=54+2*X CCSB PUYE1954,49+INT(('-1 )r18) POKE1955 
47 X-19tINT'x-1 )'10) GOSUB1CO8 ►,ET/ 

?,9 PP=9 
I.1 rp5U8l5L3 PRINTr~49,"Pe9e" FRAIT"t 0 PRGE+1 	- e PR.E-1 	c • COPIE 
a = ANIMATION 	s - SAVE 	t la LORD" 

'91 PRINT"' = FIN" PPItIT"t = MODE TEXTE 'AVEC CLAVIER) 	 UTILISEZ LES FLE 
rHE:" P?INT PPINT"d - IIODE LEs~Ir1 ! MANETTE DPIJITE 	PLACER LA COULEUR AVEC 
LE 	BOUTON CE rIRNETTE" 
333 PPItJT'9 R ', ' CrJULEUP 	9 = PT, FIN_" PPIHHT"a e EFFACEMENT D'I PAGE" FPWTr!4 
??," 	= PETC'J F'); rrJr1riFIU.ES" PQYE 1°04 ,8 
400 PPIr1T' 44," 	PRI+T44,PP, "DE";PF12+15895: "R",PPf312+17407 

^! ,%s~ItJYC(1 IcRf~ "TNFtlae~lct_~.çIFPa ., T•. THEt4-.Clr•r~ gFteu*= r TOr'+Ce+t+ 

DRAGON 32 
492 IFRS""THErt?nr 
4q? IFAS"L"YHEn9ncfi 
404 	 ,4Tn3?n 
4C5 IFAS='r' THEtrrn?+JF.,z_, GOTr?t3 
4Q5 IFRS="+"THENCLS PPIUTfl2.''CPTIE DE FPQFIM1E" PRINT PRINT"V05 PES VONT ET 
RE PEPC'r!E: 	SI TOUTEFOIS VOUS R'/EZ FAIT IJNE EPDE!rp TAPEZ" PPINT -C►?NT enter' P 
PINT TVP OTn?g 
407 IFFIS'. '.TNEr~,n_.tIEk50 
408 I FRS= ' _ THEt►,n ! rg9,O 
4e? IFRS-••A "7HEmGnSir89sJ9 GOTO3 
420 GQTO4eCl 	 . 
inO rn;r+E2nnrJ 
5g; ::=n =0 
°04 PQ=1924+'r+ 

35 r1=PEEP ' Ri) ' 
507 POt'EPO.2Q1 
508 FOPI=1T050 • As= lNYEYS IFAS=""THE► lr1E:'TI EL'-EF'GtYE P. ri ;OT')51e 
5n'' POE PQ.tt F')PI=ITp°? as=I ► JsE'.f IFAfs""iHEHtJE;;TI GvT3,97 
519 IFAS' CH'S î ANDef' CNPf'?'Rtü'RS' !HR3' 19 ,ANL•NS C4PS4'?4 •THEU 1$EL_•EIFrs=CHR 
s' 8? THEt4IFZ.>f+THEt&:->:-1 ;OTr'5cf4 
512 IFR$=CHPs% 9 )TNENIF'I 31 THEN:•:=:-:+1 GOT05n4 
514 IFRCNPW94 'THEHI F•r'. n1HEN'f'='(-IOTD594 
5115 IFPS=[HRS! 18 >THEHIFY'. 15THEt1'i ='(+1 G!+TO5t:4 
517 G0T0504 
518 IFRf="r3"7HE1G0_•VE281C GOTn39cr 
529 B=PEEr.r 1024 ' FP I NT+25. +:NPs FI' C< AS • . P+jt E P,j. PEE►"• 1024 ' P+?:.E 1 F+24 . E I F; :' 1 THEN 
x=X+IELSEX=0 IFY<15THEH'r=Y+1 
521 IFPO=Ie24THENPPINTQQ,PHS' RîC'AS •?, 
522 GOTQS,;a 
EO GOSUE2098 8=159 C=O) 

e9 GO5iJ898 
515 r1PEEK<PO! IFCBTHEN F'OrEP0.B ;nT0S2C 
515 EET(r,Y,<B-127:''16 , 

2e FORI=1T02 GpSrJ868? IFR-OTHEBNE;:TI ELSEF0l;EPn,M GOTr?r40 
630 POKE PQ.M•FORI=1702 ,nfi'JB8q IFA=aTHENr+E::TI G=1TLnf•09 
Fag Gngrto2tjlr, IFAS"( THEN9n 
0,742 IFPS="r"THENGOSUS830 GOTO599 
544 IFRS="M"THENGn;!18919:GOTOEcn 
F'4; IFR$=" : "THEUGOS Jgn ,OTn50c1 
648 IFRfe"-"THENGOSUB958 GOTO'e 
659 GOT0599 
688 A=9 1F'. PEEK<E52?'3 )=1264RPEEK( 65220 ,-254 )ANC•PEE' 5528: -2 THEN;84ELERf=INYE 
YS IFAf="THEt► ;~, 
581 IFR,="e"THEN6-128 RETURN ELSEFOPJ=1T4 IFFI*CHP$1 48+)THENe.Jt16+127 
582 r1E:<TJ IFAf="9"THEN[=RBS/[-1 'RETURN 
583 R=1 RETUPN 
684 IFCejTHEH-ETtX,M,t8-12•'!'16? ELSEPOKEPO.B 
685 M-PEEK(PO) POKE POM RETURN 
686 RETURN 
699 X=JOYSTK(9) '' INT! JOYSTKi I) 2) PO=1824+IUT .'r 2!Y à2+IN7c::'2) RETURN 
789 0SU8399 PRINT"nr1=trrnt" 
702 RS'INYEYS IFRS=""THEt1702 
705 IFRS="?'THEH398 
707 CLS7 PRINT[+I6CJ,'QIJEL NOM DONNEZ VOUS AU FICHIER" INPUTAS At=LEFTf'RS 2' IFAS 
-"C"THEN399 
718 IFPC3 THENCSAVEMFI$.155t!1.1"29 15501 
712 IFP''•2RNDP<5 THENRVEMAf, 15 1 • 18944. 15M 
714 IFP?4ANCP<9 THEHCSR'•;'EMAf,15591,29992.15501 
715 IFP>°RPIDP<1FTHENCSRVEMAS,16581.2073S.1t681 
717 IFP?15THENCSA'dEMRt.16601, 32256. 16601 
720 GOT0390 
800 GOSUB8e9 PP, INT" IecG.rre" 
802 Af=INKEYS IFAS-""THEN°82 
8e5 IFAS' r•"THEN39n ELSECL0Rf'lH +;OT'?39 
899 I'? GO5'J615n Gn'Ijg1$8PRINT44 , "FFF'.S5E' b1HE TOUCHE SI C'EST FAIT", PRINTQ12 
8, "METTEZ LE MAGNETOPHONE EN MARCHErosition ". RETUPt4 
810 I=0 G4=U81 0 PARI-eilJ8 PRINTQ160+It:2,rfips 48+I>• IFI;t3THEtIPPIUTKlP14If32•CH 
PV 1.1?+15tî I1 `• 
811 NE/TI 
812 PRINTf44R,"9 EPPEUR NE PA=. EFFACER LA FACE". PPINNTr?72,"EFFACEMENT PAGE", PPI 
NTr?tn4. "COULEUR DE FOND". PRIt1Tr±1 "'1 , "PAGE":  PF, 
;2G Rf-ItWYEY* IFAS"?"THENPET'JRN 

821 FORIe8TO8 IFRS-CHPS(48+I THEN82?ELc.FNE;:TI'G0TO82Ct 
822 CLSI GOSUB2810 RETURN 	 ' 
830 I-4 GOSUBI50 PPINTtI1O5,"COPIE DE PAGES"; PPItUTr±224,"ORIGINAL NUMERO DE LA PA 
GE". INIPUTP.1 1=INT(RBS(A1 ))' IFAI>•P THEr1838 
834 PRINT'320."COPIE 	NUMERO DE LA PA,E";'INPUT.) Je1NT'flP J)`'IFJ> P THEN834 
840 R1=R1*2+65 R2'4 r,Q?iJB10e0 PLAY"'D" R2eJ12+65 G0SUB1000 RETURN 
850 PP-PP•I IFFPeP THENPP-0 
851 RETURN 
900 I=5 GOSIJB150 PRINTT375,"ANIMATION"; PPIH7l±128,"+ ■ PAGE 4 1" PRINT"- ■ PAGE -
1" PRINT"Q R 9 - VITESSE DE DEFILEMENT"Gn?îJB18O 1=1 J"5 

902 Rf-INKEYS IFRfs""THEN302 
9015 EXEGI56OI PET'JRt1 
950 PP-PP-1 IFPP!QTHENPP-P-1 
951 RETURN 
999 END 
1990 POrEt6824•A1-POVE15885.0 POVE16836,R2POKE15'.?7.0 EXEC16840 
1901 PET'!RFI 
2080 Al=PP#2+56 R2-4 GOSUB1@0'3 RETURN 
2910 R1=4 R2=PP:'2+55 GOSIB1t?99 RETUPt1 
3000 DRTA29a3F,0.253•<°•24a.2c?a,a,9•`?°"3,55.245•.?,tBs.E,S•2S3.133,65.2'Q,13a.9.1 
$3.5~,?2,134,11 176.r_t,2`2.1$'_.6`''• 2`2.132.55.2`?•1$7,6S.2S2. 24FS•55.2~~,ô1,2aî,6 
52?8, 189.6,200. 12265 
3001 DRTR238.132,55,238,3?,57,19~,1'°,?9.3?,2a3,18?.1.8, F,3?.:43.1R3.gS, 25a.t~8• 
45.241,5°.2°a. ;g, 5. 79,1?;,F'5,2`0.32.°9.14p.5?•2a1•F°,25a, 3Q,7.7a.76.13?.F5,2593 
2,36.1?8•°-•7.134.1 
3002 DRTR?2.?c3,76,2a1.c,~ 25a._<~. .133,55.2°_•2,1?3.a8.3FS.242.193,5a,2a1,FP•2°,4.'s~3. 
I `7 132•.3,52.12 	11, 38.2. 32.1`b•IQ.65.._'°R,;l t7 ?%4.~° 5 ,l 	t 1^r•Fl 

9ljtfi? C;ATaS`,253.32 1•i I2.5.g• 	?g , 5 1r. •r..` 	1 123,5r 	i.: r'  
,253 lr7.Gg,253 1?5.5L.~3.?13,65.244.32 ,2 1̀", 	.r0. , _, 
?e84 FOR;:166(3170167 7 R Al"i' OVE:,( NFT,;:T/ 'ET')FH 	 ■ 

PLANEUR 
Vous voici en plein ciel, évoluant parmi nuages et oi-
seaux. Votre but? Arriver à atteindre la piste sans dom-
mage en jouant sur votre altitude (vous êtes dans l'axe 
de la piste) par rapport à l'horizontale. 

Philippe FOUSSEREAU 
Mode d'emploi: 
Vous gagnez de l'altitude et perdez de la vitesse avec + , vous 
accélérez et vous rapprochez du sol avec -. 
Pour faire démarrer le jeu: DEF A. 
N.B.: Meilleur score à battre 6000. Bonne planante!. 
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Votre rôle est d'acheter et de vendre et rien d'autre: le FX s'occupe 
de tout. Au cours de la partie: 
- Si vous tombez sur une case des taxes et que vous n'avez pas de 
CTR cela vous coùte 20.000 F., sinon une CTR. 
- Si vous tombez sur une case incendie et que vous n'avez pas 
d'assurance cela vous coûtera 20.000 F., sinon une assurance. 
- Quand vous avez acheté une obligation et si vous retombez sur la 
case obligation, la machine vous la rachète. 
Quand on arrive à la n° 13, deux choix s'offrent à vous: 
1) Circuit production, pour acheter usine, EDF, ANPE. 
2) Circuit distribution, pour vendre vos produits finis. 
A chaque fin de tour, le FX vous remet sur la case départ. Quand 
vous avez réunit un PF ou plusieurs (c'est plus rentable), vous pou-
vez aller le(s) vendre (impossible de tricher, il y a un test). Ici, la 
machine vous affiche sur quelle case vous êtes. 
Pour voir si vous avez réuni les 400.000 F., la machine comptabilise 
le prix des actions que vous avez achetées. Tandis que si vous êtes 
en déficit on ne vous retire rien: c'est fini pour vous. Vous avez 
seulement le droit à 10.000 F. de déficit. Si cela ne vous convient 
pas vous pourrez modifier à votre goût. 
Arrêtons là les discours et jouons! Bonne chance... 

D 
2O ??T : 

TE u 

FPï :T 
... 

Ta/ES" : 
E -aJUS E' CT 
i•' ' ~,J .J 2 

E4 60T!~ 7 . 

E" : ti=-2E4: KII 

F.G 	': SE i: 	i 
Tf -"!~" TE '1 U 

:OT 11 
14i i 

'') l' ù _i13C 
1, ,/r iICli

r.
~ :a'.;0 Z 

1 2 	Tf-nt," THEi 
lU tt ., v~- 11 	.11- 	. 

Suite de la page 3 

WZ ?00 

3760 PF.lNT2,7)TR8(2)'  
0RINTC2,7JTRS(17)'C3 	C3'PRINT(2,7]T 
AaC20)" 
3770 FOR I-1 TO 7 
3780 PRINTE2,23TAOC2)" 

:NE)(T I 

37°8 PRINT 
3800 REn------------------------------- 
3810 POKES4228,0:INPUT Ps:PRINT 
3822 IF As-'T' THEN GOSUS 4182 
3830 IF A$ 'OUGOSLAJIE" THEN PRJNPC'ES 
T BIER":GOT03850 
3840 IF R4 0•YDUGOSLRUIE' THEN PRINT"ENC 
ORE UNE FOIS':GOT03662 
3850 REM------------------------------- 
3860 CLS:PRINi"QUEL EST CELUI-CI 7" 
3872 FOR I.1 TO 1222;NEXT I:PRINT:CLS 
3880 PRINT =PRINT :PRINT 
3890 FOR II TO 22 
3909 PRINT(T,1)TAe(2)' 	 ";:PRI 
NT8,fi)TR8 (14)' 	 ;l'fi1NT2,2] 
TA8(26)"  
3910 NEXT I 
3920 PRINT 

3930 REn------------------------------- 
3940 P0KE54228,8;hnFU1' As 
3950 IF As='1" THEN GOSUB 4182 
3960 IF Aa " fiOOnPME THEN PRI,T"C'EST B 
tEN' :PRINT :GOT0333e 
3970 IF A*<>'ROUnPNIE°THENPRINT"ENCORE U 
NE FOIS "xG0T03872 
3980 PEM----------------------------'--- 
39192 REM-------------------------------- 
4020 CLS:PRINT•'ouEL EST CELUI-CI 9' 
4010 FOR 1-1 TO 1282:NE4T I:PRINT:CL5 
4020 PRINT :PRINT:PRINT 
4230 FOR 1-1 TO 22 
4040 PRINTt4,41Tfi8(2)" 	 ;:PR 
INTt2,23Tf8(I5)"  
4052 NEXT I 
4062 PRINT 
4070 REn-------------------------------
4080 POKES4268,0:INPUT As 
4090 IF Asa "T" 'NEN GOSUB 4180 
4120 IF At<>'PORTUGAL" THEN PRlNT'Er+CORE 

LJNE FOIS•'.PRINT :G0f04212 
4110 IF As="PORTUGAL' THEN PRINT"C'EST B 
IEN. C'EST FINI . VOULEZ-VOUS 	RECOMHE 
NCER:"(O,N)" 
'122 INPUT Bt 
4130 IF 8$O'0" TIEN IF 8t%> "N" GOTO 41 

10 
4140 IF 8$-'0" THEN GOlQ 4480 
4150 IF I3$ N•' THEN FRWTSLUT" ENO 
4160 REM ------------------------------- 
n170 REM ------------------------------
4180 COLOR„2,4 
4190 CLS 
4220 REM -------------------------------
4212 REM-------------------------------
.222 R,EM----------- TABLEAUX ------ 
4232 REn-------------------------------
4242 PP.INT •PRINT :PRINT 
4252 PRINT" EFC3CC3C3c3C3C3c3c3C3c3C3c3 
C3C3CSC3C3C3C3C3C3C3C3C3CJC3C.3C3C3C3C3C3 
C3C3C3FO' 
4262 PRINT" C5 	 FO 	 F 
0 	 C7- 
4222 PRINT" C5(8uGQSL,VIEFO MADAGASCAR F 
D ROUMANIE C7' 
4280 PRINT' CS 	 rO 	 F 
D 

4290 PRINT' C5VENEZUELA FD OANE1ARK F 
D COSTA RICAC?' 

4320 PRINT" CS FO F 
D C7' 
4310 PRINT" CSPAYS BAS FD ÉTHIOPIE 	F 
0 i1ONACO C?" 
4322 PRINT" CS FO F 
D C? 
4330 PRINT' CSCOLOr6IE FD POLOGNE 	F 
D NIGERIA C7" 
4340 PRINT" C5 FD F 
D C7" 
4350 PRINT" CSITALIE FD GABON 	F 
D HONGRIE C?' 
4360 PRINT" CS FO F 
D C7' 
4370 PRINT" CSTCHAD FD AUTRICHE 	F 
A MfiLI C7" 

4380 PRINT" CS 	 FD 	 F 
D 	 C7' 
4390 PRINT" CSESPAGNE 	FD CATALAN 	F 
0 FRANCE 	C7" 
4420 PRINT" C5 	 F0 	 F 
D 	 C7' 
4410 PRINT" CSALLEnAGNE FD BELGIQUE F 
D PORTUGAL C7" 
4420 PRINT" C5 	 FD 	 F 
D 	 C7"' 
4430 PRINT" CS 	 FD 	 F 
O 	 C2" 
4440 PRINT" ECC4C4C4C4C4CIC4C4CIC4C4C4C4 
C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4C4 
C4C4C40A":FOR 1-1 TO l2200:NE)(T I:COLOR, 
,7,0 
4450 RETURN 
4460 REM------------------------------
4420 REM ------------------------------
4480 CLS:COLOR„2,2 
4490 PRINT(2,2)' 

4522 PRINTC2,2)' 

4510 PRINT[2,2)' 

4520 PRINT(2,2)" 	 ";:PRINT 
ÇE,57TRB(13)"ORRPEAUxt'PRlNT[2,2)" 

4530 PRINTC2,2)' 

4542 COLOR,, 2,3 
4550 PRINT"EFC3G3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C 
3C3C3C3C3C3C3C3E3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C 
3C3C3C3C3F0" ; 
4560 PPJNT"Cs 	'Joui allez apprendre qu 
e1que, 	C7 
4520 PRlNT"C5 

C7 ' ; 
4580 PRINT"CS 	0EaP.aux.Pour v;sual;ser 
les 	C7'1 

4590 PRINT"C5 
C7 

4600 PRINT'CS 	ooyc eonrDrnot,D tout ;n 
start 	C7', 
4610 PRIE+T"C5 

C? 
4620 PRINT"CS 	 ,r" uvrnrn 
tr• 	C7 

4630 PP.INT' CS 
C) 

4640 PR!NT'CS 	n ob;o.,. '-.P,-~In-;! 
C7'; 

4650 Pfi,INT•'E5 

C7'; 
4660 PRINT"CS 	11 tu1gt do 'rapper la 
lettre 'T'.C7 
4620 PRINT"CS 

C7 
6682 PP4NT^CS 

C7 
4892 PRIr+T"CS 	 8CNNE CHRNCF. P 

C7 ; 
"702 PRINT"CS 

C;' , 
4710 PRINT"CS 

C)'; 
4720 PRINT"CS 

C7'; 
4730 FRINT"G5 

C7'; 
4740 PRINT"ECCgC4C4C4C4C1C4C4C1C4C4C. ClC 
4C4C4C1C4C4C4C4C4C4C1C4C4C4C4C4C4C4C4C4C 
4C4C4ClC4DA';:FOR 1-1 TO 7000:NEXT 1 
4750 0010122 	 a 

Suite de la page 4 

4i ppPLE II 

2 REM L'OUBLIETTE DU DONJON 
10 HOME : PRINT : PRINT : PRINT 

" 	L'OUBLIETTE DU DONJON": PRINT 
: PRINT 

15 DIM JC(31) 
20 FOR I = O TO ,I:JC(I) = I: NEXT 

I 
2:, NOIR = 3:ROUGE _ 3 
60 PRINT : PRINT "VOULEZ-VOUS LA 

REGLE DU JEU ? ": 
62 GET R$ 
64 IF R$ _ "O" THEN GOSUB 10000 

80 PJ - 5: PM - 5 
90 HGR 
9, GOSUB 1300 
97 GOSUB 1320 
100 HOME : VTAB 21: PRINT "JE BR 

ASSE LES CARTES" 
102 FOR I = 31 TO 1 STEP - 1 
104 H1 - INT (I + RND (1)) 
106K1 - JC(I):JCII) - JC(HI):JC( 

H1) - KI 
10B NEXT I 
120 K.7 - O:CG - 0 
122 CA - JC(Y.7): GOSUB 1000 
123 GOSUB 1200 
124 HOME : VTAB 21: PRINT "VOICI 

VOTRE CARTE" 
127 XC - SO:YC - 115: GOSUB 1100 
128 IF CG - 2 THEN 140 
130 PRINT "VOULEZ-VOUS CHANGER L 

A CARTE ? 
131 GET R$ 
132 IF R$ - "N" THEN 140F 
133 IF R$ < > "O" THEN 131 
135 CG - CG + 1:Y.7 _ K7 + 1: GOTO 

122 
140 CJ - JC(K7) 
14Z PRINT s PRINT "JE TIRE UNE C 

ARTE A MON TOUR" 
147 FOR I0 - 1 TO 1000: NEXT 10 
1S') K7 - K7 + 1:CG - (j 
152 CA - JC(K7): GOSUB 1000 
134 IF CG - 2 THEN 160 
156 IF VI > 3 THEN 160 
1~8 CG - CG + 1:V7 - K7 + 1: GOTO 

12 
160 CM - JCV.7) 
180 PRINT : PRINT "NOUS ALLONS A 

BATTRE NOS CARTES": 
182 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCH 

E": GET R$ 
199 REM DETERMINATION DU VAINOU 

EUR 
200 HOME : VTAB 21 
203 GOSUB 1200 
205 PRINT " 	VOUS 

NUI" 
210 CA " CJ: GOSUB 1000:VJ - V1 
215 XC - :0:YC - 113: 50500 1100 
220 CA - CM: GOSIJH 1000: VM - Vi 
223 XC - 130: YC - 115: GOSUB 1 100 

270 IF VJ < VM THEN 250 
2'2 IF VJ > VM THEN 240 
2'.5 PRINT "IL Y A EGALITE": GOTO 

280 
240 GOSUB 1304: PRINT "VOUS GAGN 

EZ":PM " PM - 1 
245 GOTO 255 
250 G0SUFI 1300: F'RINr "JE GAGNE" 

: PJ - F'J - 1 
255 CiOSlJFi 1320: REM 	AFFICHAGE 

DES JOUEUR:; 
:6', IF PJ - 1 THEN i'RINT "VOUS 

ETES TOMHE DANS L'OIJF4LIETTE' 
: PRItJT "VOUS AVEZ FERDIJ": CHRs 
(7): GOTO 29(1 

.'65 IF FM - 1 THEN PRINT "JE SU 
15 TUMCÆ DANS L'OUI+LIFTTF.": PRINT 
"J'AI PLRUU": CHks II)i CHR$ 
(1, 1 CH(, ( 7) : GOTO 290 

'80 PRINT On CONrINUE... ": 
2O 	PRI:nT "APPUYEZ SUR ONE TOUCH 

I.... "i : GET R$ 
:liii ("Oro 1.i"j 
"1., i'RINI "VOULEZ-VOUS FAIRE UNE 

AUIFtJ FART IE "= GET ks 
... 	IF 1%t - ^0^ THEN GOTO 8o 

)7 	Ii( (NT "Ill l'tEVUIR... ": END 
I< O 1:1 - 	Ir4r (CA / e): VI .' CA - 

8 • C_l: R TURN 
I '#"i 1F 	D(i`.;SI J D'UNE CARTE 
Ilii, Hf.0LOk• 

	

Pj3: 	;TEPS i_;i- 	;. 

:'PT ç 

çI 

~ 	TC.;" 
..,QJL-,1 

;RET 
r 

12 YRC s 6=2E5: K: 
:AFT 2:Z5: ,r 

	

: 	=P~ ii  
1:IF k'=40; iF ti }- 	r. 

T
' 
	

J 

t, 

5 60T0 K 
38 IF A I3;R=13:G0 

TO 1'.39, 
4F GOTO 1E',+1r,=.; 
56 IF B~-1E4 THE'; 

2f 
`]rf 

6 IF B+3E4*(Esc/2 
+Hi4E3 TFEfi 18% 

72 PRT :PRT ": 
AVEZ"';Bir FF" 

100 PRI'J"LA REUSS I T 
E !11: EEID 

1110 HPLOT XC.YC TU XC + 27,YC TO 
XC + 27,YC + 40 TO XC,YC + 4 
O TO XC,YC 

1112 1F VI - 7 THEN DV - 1: GOTO 
1120 

1115 DV - Vi + 2 
1120 HCOLOR= NOIR 
1122 IF Cl > 1 THEN HCOLOR- ROU 

GE 
1124 DRAW DV AT XC + 2,YC + 10 
1126 DRAW C1 + 9 AT XC + 5,YC + 

32 
1130 RETURN 
1199 REM EFFACEMENT DES CARTES 
1200 HCOLOR- O 
1210 FOR I - 115 TO 160 
1215 HPLOT O.I TO 279,1 
1220 NEXT I 
1230 RETURN 
1299 REM DEPLACEMENT DES JOUEUR 

S DANS LE DONJON 
1300 HCOLOR- O 
1310 GOTO 13.50 
1320 HCOLOR- ROUGE 
1350 YJ - YD + INT ((9 • U2 + 02 

) / .2) + B 
1352 YM - YJ 
1355 XJ - XD + INT (UI / 2) - 8 
1357 XM - XD + 8 • UI + 01 + INT 

(UI / 2) - 8 
1360 XJ - XJ + UI • (5 - PJ) 
1365 XM - XM - UI • (3 - PM) 
1370 DRAW 11 AT XJ,YJ 
1390 DRAW 12 AT XM,YM 
1390 RETURN 
1499 REM DESSIN DU DONJON 
1500 HCOLOR- 3 
1505 XD - 10:YD - B 
1510 UI - 23:01 - 20 
1515 U2 - 8:02 - 20 
1520 HPLOT XD,YD TO XD + 9 • UI + 

01,YD TO XD + 9 • UI + 01,YD 
+ 9 • U2 + 02 TO XD,YD + 9 • 

U2 + 02 TO XD,YD 
1325 HPLOT XD + U1,YD + U2 TO XD 

+ 8 • UI + 01,YD + U2 TO XD 
+ 8 • U1 + O1,YD + 8 * U2 + 

02 1O XD + UI,YD + 8 • U2 + 
02 TO XD + U1,YD + U2 

1528 HPLOT XD + 2 • U1,YD + 2 • 
U2 TO XD + 7 • UI + O1,YD + 
2 • U2 TO XD + 7 • UI + 01,Y 
D + 7 • U2 + 02 TO XD + 2 • 
U1,YD + 7 • U2 + 02 TO XD + 
2 • U1, YD + 2 • U2 

1530 HPLOT XD + 3 • U1,YD + 3 • 
U2 TO XD + 6 • UI + 0f,YD + 

• U2 TO XD + 6 • UI + 01,Y 
D + 6 • U2 + 02 TO XD + 3 • 
U1,YD + 6 • U2 + 02 TO XD + 
3 • U1,YD + : • U2 

1535 NPLOT XD + 4 • U1,YO + 4 • 
U2 TO XD + 5 • U1 + O1,YD + 
4 • U2 TO XD + 5 • (JI + OI,Y 
D + S • U2 + 02 TO X0 + 4 e 
UI,YD + S * U2 + 02 TO XD + 
4 • U1,YD + 4 • U2 

1340 RETURN 
9999 REM REGLE DU JEU 
10004 HOME : PRINT "ON JOUE AVEC 

32 CARTES.'CHADUE JOUEUR": PRINT 
"RECOIT UNE CARTE FT L'EXAMI 
NE EN ": PRINT "TENANT COMPT 
E DE SA VALEUR" 

I (Jr,l6 PRINT "(LE 7 EST LE PLUS F 
AIBLE, FUIS LE 8, LE"t PRINT 
"9, LE VALET, LA DAME, LE RO 
I, L'AS)" 

10070 PRINT : PRINT "DANS L'ESPO 
IN D'AVOIR UNE CARTE ": VR1NT 
"MEILLEURE. TOUT JOUEUR PEUT 
DEMANDER ": PRINT "UNE CART 

E DU TALON LN ECHANGE DE LA 
": PRINT "SIENNE (ON A LE DR 
OIT OE CHANGER 2 FOIS"i PRINT 
"SA CARTE)." 

10434 FfiIIT "LORSOUE LES ECHRNGE 
S SONT EFFECTUES,": PRINT "C 
HACUN ABAT SA CARTE. " 

I0(+'Z I-PINT "LE JOIJEIJk OUI RETOU 
kNE LA CARTE LA F'Ll1S": PEINT 
"FAIBLE A PERDU. IL AVANCE D 
't)N PAS VERS": PRINT " LES 0 
UILIETTE5." 

I (")4)  PR INT "E(EL.11I QUI TOMGE DAN 
S LES UIJELICTTES"t PRINT "FE 
RU LA F'ARTIF." 

10045 r'RINT "LES OUBLIEr1ES SONT 
!,U CENTRE DU DONJON": PRINT 

"VOt1S E CFS REPRESENTE PAR UN 
CAftkfAlu ": PRINT "CT VOTRE 

ADVERSAIRE PAR UN COEUR SUR 
": PRINT "LE DESSIN DU DUNJO 
N. 

( l 5„ PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOU 
CHL ...'•;- GET R• 

	

l!'4hO RET(JRN 	 a 

;7 
i=  

)L 	= j`~( 
•~5J  

 

:?l !:-,T t= 	_  
:5 2:r f1 

'• - 1 ;F 	; Tc , 	_1 ab 	:-. i 	v 
.,J J - i -. 

t 	
-  

, 

çj? 3 	:r 	';RP 
r I::': 	21 2 

81 IF iS= i1" !E9 

il iC ..1~J 

il: ` 	

-if7C 

@ JTC 1G'8 
i12 	TO 111 
113 :="?J1"lS,_ 

é 

1131 I. 5S="2" THEN 
=C~ 

1132 I
•i..! 	. . T SÎ 	✓R a Î 	, 

9.=::6OTC Z 
:i4i ?-••ACRT IIJIHE 

:L=INT (RAN012 
'l)$1E3 

1141 PRT :PRT 'USINE 
A";L;" FR",:6S 

J 2:IF JS=nN' 1 
HEI U 

1143 PRT :658 5:B=B-
iL:M=P+Ÿ:60T0 
Z 

115 	="ACHAT EDF" :6 
SB 2 

1151 IF .Jf=".i" THEN 
U 

U52 GSB 5: 6=8-4'+6E3 
: R=R+t : G0T0 Z 

1168 $:"ACHAT RPEIN": i C 
GSB 2 

1161 iF J$="ti° THEN 
U 

1162 658 5: B=B-~Ii 3E3 
:1=N+d:G0T0 Z 

:1?0 PPT 
1171 PRT X$:IF ())0;D 

=D-1:PRT "OUF)L 
RSSURANCE!»:R= 

@:K=38:6010 U 
1172 PRT "PAS D ASSU 

RANCE. 8:B-2E4 
:A=8:K=38:60Tll 
Z 

4008 A=1?:INP "N6 PF 
n,P:IF P)3 THEN 
4E3 

4805 IF M~P;IF P,3,I 
F NSP THEN 4818 

488 6010 4E3 
4010 A=A+INT (RAHI*3 

+1: IF A)2?; A:8: 
K:38: GOTO Z 

4020 IF A=27 IHEN 11 
?8 

483e PRT "CRSE";A 
4348 INP "VENDEZ-YS" 

)WS; IF ;1$="N" 1 
HEN 4010 

4068 IF R418,IF Rr21 
;IF R%24 THEN 4 
878 

4861 PRT "-) DAPTY': 
M=N-P: =1t-P:P,:R 
-P:B=B+P!3E4+R+ 
lE3 

4062 IF G=1;B=B+1E4 
4063 R=8:K=30:64T0 Z 
4878 IF P%19;IF A%22 

;IF A%25 THEN 4 
080 

4071 PRT "-) VIHIPRI 
Xn:M=M-P:H=N-P: 
R=R-P:3=B+P 4E4 
+R*IE3 

4g?2 IF H=1,B=8+15E3 
4@73 A=B: K=38: GOT0 Z 
403@ PRT "-) HOVEL- 

R=R-P: B= 
B+P'4SE4+A$1E3 

401,1 IF E=118=B+2E4 
082 A=8:K:0:G0T0 Z 
Su08 IF R)1;IF M)1;I 

F N)1 THEN 4E3 
51e0 h0T0 1132 

**4 '4RR LIST 

VAR: 26 PRE: 1688 ■ 

BUSINESS 
BUSINESS est un jeu sérieuxqui traite de la gestion 
d'une entreprise et présenté sous une forme analogue 
au Monopoly. 
De quoi devenir rapidement un capitaine d'industrie! 

Frédéric PICARD 
Lancement du jeu par F10. 
Vous êtes à la tête d'une entreprise. Au départ, vous avez 200.000 
F. le but du jeu est d'avoir 400.000 F, en vendant des produits finis 
(1 PF = 1 usine + 1 EDF -- 1 ANPE). Durant le jeu, vous devrez 
répondre aux questions que vous propose la machine. Tout d'abord, 
voici les tarifs: 
- 1 carte tout risque coùte 10.000 F. 
- 1 obligation coùte 10.000 F. 
- 1 assurance coùte 5.000 F. 
- 1 action aux Nouvelles Galeries coùte 30.000 F. 
- 1 action Darty coùte 15.000 F. 
- 1 action Viniprix coùte 25.000 F. 
- 1 usine coùte entre 1.000 et 12.000 F. 
- 1 EDF coùte 6.000 F. 
- 1 ANPE coùte 3.000 F. 
Ventes de produits finis: 
- Chez Darty de 48.000 à 114.000 F.(avec un supplément de 10.000 
F.). 

Chez Viniprix de 59.000 à 145.000 F. (supplément de 15.000 F.) 
Chez Nouvelles Galeries de 70.000 à 176.000 F. (supplément de 

20.000 F.) 
Vous avez droit au supplément seulement si possédez l'action cor- 
respondante à la case où vous vendez. 

is 



A R G A I/I E 	
-A+C 	 IF Bt='6" 	 08108®' 

2I5:IF ACt5G0VO 12 	 GOTO 1788 	 2B35:OR7A '818181 
00 	 1555: IF 0s='8'LEr 	 111915152E10 

120: IF INKEYs ') - 	 C=B:GOTO 705 	 1Ol9J9l98989 
GOtO 1550 	 I568:tOT0 725 	 1C80QYd- 

225:IF n(7aqNn n>6 	,6øø:W11 3:FOR 1 	 2048:3ATA '800818 
9ANO l-BGOSU6 	 A210 OSTEP - 	 39l03832327A 
1700 	 1 	 7R3t7a7a3762 

230:$3EXT 1:GOTO 20 	1610:GCVRSOR e: 	 ~8- 
5 	 GPRINT CsCI) 	 l045:Do1A -eø81ø 

Vous disposez d'une flotilla de 10 hélicoptères embar- 	 l \ 	1000:0=(RND 3)4 12 	 l615:FOR J=110 4: 	 la1a3838387R 

uéS à bord d'unporte-hélicoptère. 	 : GCURSOP 140 	 GCURSOR A: 	 7A3C2A2A3as0 qués 	 / I 	 :GPPINI ti$(D 	 GPRINT 01(J) 	 600880' 

Votre mission est d'aller détruire des objectifs ennemis 	 - 	 ):N=o:~El(,PN 	 :=n•I:E,i 	 2ase:DATA 1982818 
' 	1 	 IIPB:eOR J-74r0 2 	 J 	 )81038323770 

sur la côte: bateaux au port, avions sur l'aéroport et 	 _-'~ 	 I 	 'STEP -1: 	 1678:9Er ):GO!O 	 7A3C2A2n3261 

Chars. 	 - 	 /i 	ue;; , 	~lr~~~ 	 j 	 GCURSOR n: 	 180 	 a8', '880939; 
' 	 GPR!NT Qtft) 	1708:PANOOM :Z=< 	 21232373777 

Lorsque vous quittez les porte-avions, votre appareil 	- r 	 / 	 :NEXT 1 	 RND 105)•18: 	 A3C2n2A3752a 

peut emporter 	200 	 WAIT 10  	18102' 

	

porter cinq roquettes. Vous faites monter les 	 , 	Q̀  	~-  	12e0: 4:G   1=21ro 2 	 I7l8:GCuRsOR Z. 	 2058sDATn   'eeô97. 
hélicoptères sur le pont   d'envol   avec la touche j et  	,   -, 	4:cc~RSO4   Ç. 	 GPR,Nr   c:(B) 	 6474747479,E 

vous décollez avec la touche numérique 8. 	 o 	_ 	 GSR! int !> 	 :GCURSOR z: 	 ,E7£76, 

	

' 	 :NLxr 1 	 GPR1Nr •eaae 	 6928
, 83 
, IB3 

Vous allez à droite avec la touche 6, à gauche avec la  	 1238. t,CURSOR A: 	 a000008008a8 	 030707274747 

	

\\\\ 	 GPB1N1 As(I) 	 a" 	 47E7£7CJC787 
touche 4 et vous tirez avec la touche 5. A chaque tir, le 	 t 	 1235: IF A<I5GOTO 	1220 IF POJU1 (2 	 B,a3R- 

 1300 	 11)<>BOR 	 2e78:DArA -300800 beep vous donne le nombre de roquettes restantes. 	 1249:GOTO 190 P 	 ~ 	 POINT (Z-2)< 	 l818lC3tIC18 
L'ennemi peut se défendre et tire à une distance varia- 	 130e:sin1 r 3;FOR 1 	 >BGCURSOR A: 	 1a183838,CIE 

ble à chaque approche. Le fait de retourner se poser 	 =ar0 7 	 GPRINT As(0) 	 ,E1A88-  
Q 	PP 	 P 	 13Ja:GCURSOR 0: 	 :GOTO se 	 I875:DATA aa2Ø 

sur le pont, vous donne cinq roquettes supplémentai- 	 GPRINr C$(1) 	 1 238: 1 r 3. 	 404040404040 
1315:FOR J-1TO 4: 	 4[TURN 	 402040404048 

res. Mais attention, au retour la DCA ennemie vous tire 	 GCURSOR A. 	 1900: WA1 T 98: 	 4048402a - 

dessus. Lorsque vous aurez détruit un objectif ennemi , 	 GPRINT At(J) 	 PRINT 'Baran 	 2088:DTA "592999 
:NEXT .1 	 u_ ;BA 	 221022220 

le fait de revenir à mi-distance et de repartir fait appa- 	 1320:NEXT 1 	 I91a:PR,N1 'Chars 	 294820227328 
1380:8=5:iAlr 5: 	 •";CH 	 2O2B7a0?` 

raïtre une nouvelle cible. 	 FOR 1=9TO 12 	 I920:PRJNi •Av;on 	 2885:DnTA ^x00248 
:GCURSOR A: 	 s•';QV 	 101018101050 

	

Jean Luc HANROT 	 GPRINT n:(I) 	 1925: t-BAiCH+n.. 	 506050501010 

p C •15co 
:NEXT 1 	 PRINT 'Votre 	 i8ialeaa' 

1390:Bs=1NKEYS : 	 total : ; ; 	2890:CATn •082060 
lF B$="8" 	 Pta'':'E=e: 	 484848484868 
WAIT B:GOTO 	 CH=a:QVzB.6o 	 682068584848 
1600 	 -0 	 48484808' 

1395: IF BS= ri» 	 1940:INPU1 "Une o 	2895:DATA "e0aa70 
GO TO •'rt" 	 it re M; ç s : nn 	 242464646424 

4:.lali 0 	 ()IITHEN 55 	 1408:GOTO 1380 	 "Ot:IF Os 	 247854546444 
Les variables: 	 5:°OKE 144+4,1.2 	 60:FOR ]=16T0 2J: 	 J580:B=A+18:E=140 	 ="O' 1HEN CLS 	 04848402' 

A: Position de l'hélicoptère. 	 4l, 161, 51, a8, 5 	 GCURSOR A: 	 :F=145:0=1e8 	 :Goro 40 	 2180:0ATA • 80083R 

B: Position du tir de l'hélicoptère. 	 e, 56, 54, aa, 5a, 	 GPRINT A$(J ). 	 1502:w81 T 5: Bs= 	 1945: POKE 30286, 6 	 121232323270 
53, 44, 55, 53, 64 	 NEXT 1 	 INKEYS : IF B 	 5, 75 	 7A3C2A2A3262 

C: Détermine la direction de vol (+ ou - 1). 	 6:POKE I4518,68 	 65:GOTO 1380 	 s=•'4'•GOrO 11 	 1950:ENO 	 02020280' 
D: Choix aléatoire de l'objectif. 	 • 	. 278, 860, 34D, 3 	 100:C=1:X(RND 25) 	 88 	 2080:08r8 ' 082902 	 2195:08T8 "808101 

F: Position de l'objectif. 	 FD, 962, 225, e-8D 	 •100:WAJ T 0 	 1503: 1F R=8GOTO I 	 s00eaaaeaeea 	 010201393076 

et J: Boucles. 	 , &FF, à2E, 388, e 	 185:FOR 11t0 4 	 30 	 9008080e0e00 	 3D1909200911 

N: Repère pour décompte des objectifs. 	 06, BSC, 877, â93 	 1 10: GCURSOR A: 	 1505: I F 8t580 	 900000 	 032e802220 

	

82E,398 	 GPRINT A$(I):8 	 POINT F<>0 	 200500TA •'002408 	 2110:08TA "828101 
C: Limite pour l'efficacité du tir de l'hélicoptère. 	 2: PRINT "#i##### 	 =A+C 	 GCURSOR B: 	 182818191910 	 010101 19301E 

R: Nombre de roquettes. 	 e* Wargame ### 	 120: 1F A>138GOT0 1 	 GPRINT CS(3) 	 101(15151911 	 301901210101 

T: Total des points. 	 *#### 	 108 	 :GCURSOR B: 	 000088" 	 01e08ee8• 

X: Distance variable du tir de l'ennemi. 	 8: WA] T Se:FOR 1 = 	 125:1F A)XAND 	 GPRINT A1(0) 	2006:0ATA °000808 	 2115:08T8 '000282 

AV/CHBAME/: Décompte des objectifs et hélicoptères détruits. 	
Iro lRIHT : 14 	 POINT IGCU>S 	 : IF S)o 	 IDIE15151812 	 113039010181 

p 	b1 	 p 	 5110. PRINT 	 WA,i 9:GCURSOR 	 GCURSOR E: 	 Il]IE1515181a 	 263039018101 
Ligne 5: Programme de la touche F1(1). Rétablissement des indica- NEXT 1 	 122:GPRINT Cs( 	 GPRINT C$(8) 	 000890• 	 a18)080088 

teurs d'écran. 	 10:'8"CLEAR : 	 10):000RSOR 12 	 :000RSOR E: 	 281000T8 "801008 	 2120:0AT8 '•200000 

RESTORE :01M A 	 2:GPRINT As(2) 	 GPRINT As(0) 	 000818191910 	 80000020^."0 
Ligne 6: Programme L.M. pour inversion vidéo (dans la mémoire 	$(25)#40,C:(18 	 :GCURSOR A: 	 :GOTO 1515 	 101E15151911 	 000420080200 
réserve donc inutile d'utiliser NEX 1XXX. Charger le basic directe- 	)x18 	 GPRINT Cs(8): 	 1506: IF 8s="5'•AND 	 00••, "eeeeICe 	 8'.2242G240 

ment. 	 22:FOR 1-0T0 24: 	 OCURSOR A: 	 POINT F<>0 	 909191919101 	 000000'.''006 

Ligne 40: Le POKE 30286,0,0 éteint les indicateurs d'écran rendant 	READ 8$(1) 	 GPRINT A$(0): 	 LET R=R-3: 	 01E151519110 	 07a6P,P,0a000' 
NEXT 1 	 LOTO 58 	 BEEP R 	 18100" 	 2130:08r8 '002078 

ainsi Ie Jeu plus réaliste. 	 30:FOR I=8T0 10: 	 138:IF A=70AND 	 1510-WAIT O:GO1O 	7020:0ATA "000000 	 20200080','8 
Ligne 100 à 140: Vol à droite. 	 READ Cs(1): 	 POINT 145=0 	 140 	 !11915153E10 	 028YC2850800 

Ligne 200 à 230: Vol vers la gauche Ligne 1000: Choix d'un objectif. 	NEXT 1 	 GOSUB 1000 	 1515:R=R-1:8EEP R 	 101919180818 	 0",'•C07C7r.7C 

Ligne 1100: Virage droite gauche. 	 40:WA1T 12:CLS : 	 135: IF 1NKEYf <)"" 	 :IF N=13LET 	 082480" 	 C8C080.")87 

POKE 30286,0,0 	 GOTO 1500 	 CH=CH+I 	 2025:DATA "008200 	 E7F7,747000' 
Ligne 1200: Retournement gauche droite. 	 50: PAUSE :CLS :8= 	 1 40: NEX T 1:0010  1 0 	 1516: I F N= 14LE T 8 	 101 815151 E J O 	 2140:08T8 " l 01 244 
Ligne 1300: Atterrissage. 	 10: GCURSOR 0: 	 5 	 A=BA+ 1 	 101818180808 	 1262. 10441 710 

Ligne 1515: Décompte des points. 	 GPR J N r C$ (7) : H 	 220: C=-1 : WA I T 3 	 15)7: 3F N=15LE T A 	 080800 	 ", "08000800. 

Ligne 1600: Décollage. 	 E=HE-1:IF HE=6 	205:FOR 1=5T0 8 	 U=AV+1 	 2838:08r8 '800822 	 RR02230888. 

Lines 2000 à 2140: DATA Formes des dessins. 	 THEN •'n" 	 218:000RSOR A. 	 1518:GOT0 !ses 
g 	 55:IF ASC INKEYS 	 GPRINT 8s(1):A 	 1550:6$=JNKEYS : 	 10192918080C 	 040(::: 

Suite de la page 9 

'4.' 
11149 CUPSET9'i,3 
11130 DRPW 1 1 -! Xx2 ), 0.3 
11160 DRAW 1+X,0,1 
11178 DRRW5+< X i2 > 0 , 3 
11198 DRAWL+X,9,1 
1119e DPPw +' X'2 ), 0, 3 
11209 DRP.W1+X,0,1 
11218 HEXTV'PPINTCHR.$G6) 
11215 PLR? 8,9,0,9 POKE49e41,2 
:1216 IF Ri-2 THEN 11222 
11229 PRINT" 	PNDPE VEZON VOUS PR 
ENTE" 

:1221 GO1'011226 
11222 PRINT" 	BRR+/O !!' MISSION RIC 

;*!Pl. I E" 
11223 RMxzxx*x****t*xxx##x*xxx***>xx* 
xxxxxx~zx 
11226 REM**** 	MUSIQJE DE PRESENTRT 

ION **** 
11227 REM---------------------------- 

11230 FOR I-9 TO 17rREA0 NPERD D'REA 
D 0 
11235 30'JHD 3,8,10 
11240 MIJ8IC 1,0,4.19 
112,.0 PLR(7,e,7,2999-WAIT D 
11268 PLAre,13,0,8 
1127e NEXTI 
1128e IF R'i.2 THEN RETURN 
11300 DATA 9,3e,2,10,20,2,12,25,2 
11310 DATA 19.39,2.8,29,23,108,3 
1192e DATA 138,3,329,3x,23,3 
11330 DATA 3, 30,3,1,20,3,8,100,3 
1134e DATA  
11359 OATR 830,3,7283,8209,3 
11489 REMZxx***xxxxxx*xx**x*x**xX*Zx* 

t2**xxxxxx 
11401 RE$***** ECRITUPE TITRE x*Xxx 

xxxx*xrxx 
11492 PEM---------------------------- 

1140., CLS,POKE 49001,4'POKE 49041,4 
11410 CURSET 129.19,0 INKI DPRW-90,9 

9,1 
11429 CURSET 120,10.0 114K9 DRAW-80.4 

9,1 
11439 PPINTCHRV 27);"N 	"tPRINTCHP 

f(' 27 ); "H 
1140 P0KE49006,102 P0YE4'+046,102 PE 

M P 
114'9 CURSET 120,150;0 INKI , DPAW -68, 

49.1 
11470 CUPSET 120,158,0 INY0 DPRW -6?, 

49,1 
114?? ZRP EXPLODE'WAIT 19 
11490 POY.E49908,103-P0KE 49043,103 P 

EM 1 
11500 CURSET 129,159.0 IHKI , DPRW -56, 

49.1 
1,'10 CIJPSET 129. 159.9 IUYOOPBW -56. 

4'+  

11520 ZAP EXPLODE'WRIT 10 
11520 P0VE49910,104!POKE 49050,104: R 

EM L 
11540 CIJPSET 129,159,9, INK1 DRRW -44, 

49,1 
11559 CIJPSET 129,150,9'IHK0'DRRW -44, 

4?, 1 
11560 ZAPrEXPLFJDE:WRIT 10 
11570 POKE49812,105 POKE 49052,105: R 

EM 0 
11580 CORSET 129.130,8 INKI,DRAW -32. 

49,1 
11590 CORSET 120,150,8'INKB-DRRW -32, 

49,1 
11600 ZRPrE%PLODS WRIT 10 
11610 P0KE49014,106 POKE 49834,106: R 

EM T 
11620 CORSET 120,150,0:INKI DRRW -20, 

49,1 
11530 CURSET 120,150,0INK0 DRRW -29, 

43,1 
1164? ZPP+EXPLODE:WRIT 19 
11650 POKE49916,107:POKE 49036,107' R 

EM E 
11660 POKE 49017,7:POKE 49057,7!REM B 

LAHC 
11670 CUPSET 120,150.0-INKI'DRAW -2,4 

9,1 
11680 CUR?ET 120,130,0INK8,DRAW -2,4 

9,1 
11690 ZRP'EXPLODE:WAIT 10 
11700 P0K.E49019,108,POK.E 49959,108' R 

EM d 
11710 CORSET 120,150,0-INKIDRRW 10 , 

49,1 
11720 CURSET 120.150.0. 1NKO DPRW 10 , 

49,1 
11730 ZAP-EXPLODE:WAIT 10 
11740 P0VE49821,109'POKE 49061,109, P. 

EM e 
1170 POKE 49822,1POKE 49062,1'REM R 

OIJ,E 
11760 CORSET 120,150,0INKI DRRW 28 

49,1 
11770 CUR3ET 120,150,0, INK0'DRRW 28 

49,1 
11780 ZRP,EXPLODE,WAIT 10 
11799 POVE49024,110POKE 49064,110, P 

EM C 
11800 CURSET 120,15e,0-INK1,DRAW 40 

49,1 
11910 CUPSET 129,150,0, INKO'DRAW 40 

49,1 
11828 ZRP EY.PLODEWAIT 10 
11839 P0KE49026,111POKE 49866,111, R 

EM H 
11940 CUP°ET 120,150,0 INK! DRRW 32 

49,1 
11850 CIJP'ET 120,150,0 INKS DRRW 52 

49,1 
11869 ZRP, EXPLODE, WAIT 18 

E11270 P0KE49028,112-POKE 49868,112, R 

11880 CUP'ET 129,150,9 INK1'DPA4I 64 
49,1 
11890 CORSET 120,150,0 INKO-DRAW 64 

49,1 
11990 ZAP EXPLODE WRIT 10 
11919 PrJYE49020,113 POKE 49070,113' R  

Eli 5 
11920 CIIPSET 12E,150,0'INK1:DRRW 76 , 

49,1 
11930 CORSET 120,150,0:INV0DRAW 76 , 

49.1 
11940 ZAP•E:PLODE WRIT 10 
11950 P0KE49032,113!POKE 49072,113, R 

EM S 

11960 CORSET 120,159,9:INKI•DRAW 88 
49,1 
11970 CORSET 129,159,9:IHVO'DRRW 88 

49,1 
11989 ZRP;EXPLODE,WRIT 19 
11990 POKE49034,114-POKE 49074,114• P 

EM E 
11999 INK7,WAIT1900:RETIJPN 
12990 REM*****X##x*#xxxx*XYXX4x#*xx*x 

:r:*s*xx*x* 
12001 REM***** CODAGE DES LETTRES 
xxx*:xx*x 
12002 REM---------------------------- 

12010 X=73,Ys103 
12020 FORLC-O TO 3-L(LC)wPEEK(46080+( 

X*8)+( LC+4)) ; NEXT 
12040 FOPLCP4 TO 7'L<LC)-PEEY..<46080+! 

Xx8)+(.LC-4));NEXT 
12030 FORCL•8 TO 7'POKE 46080+(Y*8)+C 

L,L(CL),NEXT 
12060 X-80!Y-102 
12070 FORLC-0 TO 3' L(LC)-PEEK.(46080+( 

XX? )+(LC+4)):NEXT 
12089 FORLC-4 TO 7,L(LC)-PEEK(46080+( 

X*9)+( LC-4)) , NEXT 
12090 FORCL-0 TO 7'POVE 46080+<Yx8)+C 

L, L(.CL) • NEXT 
12100 X-76:Y-104 
12110 FORLC-O TO 3 L(LC)-PEEK(46080+( 

X*8)+(LC+4)) 'NEXT 
12128 FORLC-4 TO 7,L(LC >-PEEK(46030+( 
Xx8)+(LC-4)),NEXT 
12130 FORCL-0 TO 7,POKE 46080+(Y*8)+C 

L,L(CL)-NEXT 
12140 Xw79'Y-10S 
12150 FORLC-0 TO 3 L(LC )-PEEK.(46080+( 

X*8 )+(LC+4) )' NEXT 
12160 FORLC-4 TO 7'L<LC)-PEEK(46080+( 

X*8)+(LC-4 ))'NEXT  
12170 FORCL-0 TO 7'POKE 46080+(YV8)+C 

L . L' CL) NEXT 
12180 X-84,Y-106 
12190 FORLC-0 TO 3-L<LC)-PEEK(46080+( 

X*8)4(LC+4)) , NEXT 
12200 FORLC-4 TO 7 L( LC)-PEEK(46080+< 

XX? )+( LC-4 )) , NEXT 
12210 FORCL-O TO 7' POKE 46080+( Yx8)+C 

L,L<CL)-NEXT 
12228 X-69'YP107 
12230 FORLC•0 TO 3 L<LC)-PEEK!46080+< 

X:t$ )+' LC+4 ))'NEXT 
12240 FOPLC-4 TO 7-L(LC)-PEEK(46080+( 

X*8)+CLC -4)) ,NEXT 
12250 FORCL-0 TO 7'POKE 46989+<Y*8)+C 

L,L(CL)•NEXT 
12260 X-108 V-108 
12270 FORLC-0 TO 3-L(LC).PEEK'46090+( 

X:19 )+(LC+4) )' NEXT 
12280 FORLC-4 TO 7'L(LC)-PEEK'46090+< 

Xx8)4(LC-4))•NEXT 

12299 FORCL-0 TO 7!POKE 46880+(Y*8)+C 
L. L( CL , NEXT 
12300 X-101!V-109 
12310 FORLC=0 TO 3,L(LC)■PEEK(46089+< 

Xx8)+(LC+4)) : NEXT 
12320 FORLCs4 TO 7,L(LC)'PEEK(46080+( 

X*8)+( LC-4)) , NEXT 
12330 FORCL-0 TO 7,POKE 46080+(Y*2)+C 

L,L(CL):NEXT 
12340 X"67!Y=110 
12350 FOPLC-0 TO 3'L(LC)-PEEK(46080+( 

Xx8)+(LC+4) )'NEXT 
12360 FORLCe4 TO 7,L(LC)■PEEK(46080+< 

X*8)+< Lr,-4) )'NEXT 
12379 FOPCL=g TO ?POKE 46099+!Y28)+C 

L, L(CL) NEXT 
12380 X-72, V-111 
12390 FOPLC=0 TO 3 L'LC)=PEEV(46989+< 

X'S )+( LC+4 ) ' NEXT 
12490 FOPLC"4 TO 7?L!LC)-PEEK(46080+( 

XX? )+(LC-4)) • NEXT 
12410 FORC_L-0 TO 7'POKE 46080+(Y28)+C 

L,L(CL)'NEXT 
12420 X=65 'r=1 12 
12430 FOPLCoO TO 3%L(LC)"PEEK(46080+( 

X*8)+(LC+4 ) ) NEXT 
12440 FORLC=4 TO 7 L< LC )-PEEK•.! 460?0+< 

XX? )+( 1.0-4) ) NEXT 
12'550 FOPCL=0 TO 71 POKE 46080+r Vt8 )+C 

L.UCL).NEXT 
12469 X"83'Y-113 
12470 FOPLC=9 TO ?:L(LC)-PEEK<46089+< 

Xx8 )+<I_r+4 )) - NEXT 
12489 FOPLC=4 TO 7 L<LC)-PEEK(46080+( 

XX? )+(LC-4)) • NEXT 
12490 FORCL-0 TO 7POKE 46089+(Yx8)+C 

L. L' CL)•NEXT 
12500 Y.-F?'Y=114 
12510 FOPLC=9 TO 3'L(LC)-PEEK<46090+( 

X*8)+< LC+4 )) - NEXT 
12528 FOPLCw4 TO 7•L<LC)-PEEK(46080+( 

)(8+(L-4 ))) ; NEXT 
12.530 FORCL-9 TO 7 POKE 44080+(Y*8)+C 

L. L(CL) -NEXT 
12550 RETURN 

SOLUTION DE L'HIPPOREBUS : 

1.0 FOR I-1 TO 12 
20 F:EAD X 
30 PRINT CHR$(X);  
40 NEXT I 
i( ) END 
60 DATA 66,65,78,68, 

69, 32, 65, 77, 
79,82,67,69 	■ 

N 
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MODULES FUNWARE 
Hopper 752.00 [J R.ubbut tr,ni 285.00 I [' 
Star treck 152.00 Drivrn. Demon 285,00 

I Jav✓ breaker 252.00 [ ] Ambuuance 285.00 	̀. 
Tte,aiore 252,00 L7 Saint Nrck 28500 . 

I Iii ~r,d I fen Flouse 285.00 	C 

99.00 	I r: 	Î NOUVEAU: DEUX MAGNIFIQUES JEUX HAUTE RÉSOLUTION 
99.00 [.i SUR CARTOUCHE 

Microsurgeon: 252.00 
Devenez un chirurgien expert cri apprenant i. rntdreinc uns 

175 00 [J 
dommage pour Ie patient 

125.00 O Moonsweeper: 	 ' 252.00 	I C; 125,00 [J 
25.00 Q I.Jn fabuleux jeu d'arcades rntrrq:d,rcUques En orbite autour dc 

Saluent vous vous heurtrl au v,inîr,eu ennemi 

75.00 I U LA PROMOTION DE LA SEMAINE 
75.00 [.] LUNAR LANDER 2 

Jeux de simulation de vols spatiaux 
75.00 I 	[J avec 25 étapes K7 Basic étendu 	95,00 

ONE ON ONE 
par Electronic 

Encore une des splendides réa-
lisations EOA pour votre 
APPLE. Mais cette fois-ci, pas 
d'aventure galactique. pas d'en-
vahisseurs à éliminer. 
Alors en quoi consiste ce pro-
gramme ? Bonne question ! 
Vous avez sans doute regardé 
des matchs de basket à la télé 
(ou mieux, peut-être y avez-
vous joué ?) Maintenant prati-
quez ! 
Le jeu vous propose une dé-
monstration des possibilités ex-
ceptionnelles des deux joueurs 
(Docteur J et son acolyte). 
Le logiciel vous offre de multi-
ples possibilités de jeu, seul 
contre l'ordinateur, à deux 
joueurs. en temps réel. en par-
ties courtes. 
L'utilisation se pratique intégra-
lement avec le joystick (1 au 
moins est nécessaire pour utili-
ser le jeu, seul contre l'ordina-
teur). 
Vous voilà parti dans des drib-
bles extraordinaires ? Oui, mais 
méfiez-vous de Larry. ses bras 

Arts (E.O.A. . 
~. 

pour APPLE Il 

Q 
o 

roulés vous laisseront muet de 
stupéfaction (les bras vous en 
tomberont!). 
Il est essentiel de souligner la 
qualité unique du graphisme: 
l'animation des personnages est 
extrêmement soignée. Quelques 
gags vous remonteront le moral, 
si vous n'avez pu vaincre, dés le 
départ, votre concurrent. Ainsi 
essayez de vous accrocher au 
panier, le panneau en plexi ne 
résistera 	pas 	à 	votre 
charge... Alors patience! Atten-
dez que le balayeur soit passé 
avant de reprendre la partie. 
Enfin, il est inutile de préciser 
que toutes les règles du jeu doi-
vent être respectées. Si vous 
perpétrez une infraction, l'arbitre 
viendra vous expliquer sa façon 
de voir les choses. Et votre ad-
versaire aura droit aux lancers 
francs. 
Alors prêts pour le coup d'envoi ? 

Michael THEVENET I 

VENDS pour T199/4A carte 
contrôleur + PHP 1240 et unité 
intégrée de disquette, PHP1250, 
achetée mai 84.Jean François 
DYBA. Tel:(23) 63. 21. 34. 

VENDS ORIC 1 48K + cable 
Péritel + alimentation + manuel 
français + Forth + K7 nom-
breux jeux et utilitaires: 1850 F. 
Monsieur TARDIT 3 allée du 8 
mai 92150 SURESNES Tel: 
728. 96. 94. 

VENDS ZX 81 (année 84) + 
16Ko + Clavier ABS. (Valeurs 
1119 F.), Vendu: 800 F. 
VENDS pour ZX81: ZX 81: "A la 
conquête des jeux" : 30F. (1K et 
16K). + 102 programmes pour 
ZX 81 et TIMEX : 70 F (1K), 
SPACEGAMES: 20 F., 70 pro-
grammes pour Sinclair ZX 81 
(1K et 16K): 40 F. + Intercepter 
Cobalt : 50F. Panique: 50F. 
Gulp: 50F. Scramble: 50F. + 
nombreux programmes. Rémi 
LACOMBE "Le Progres" 3 im-
passe Charles Lecoq 34500 BE-
ZIERS. Tel: (67) 76 75 57. 

VENDS pour T19914A BLACK-
JACK, POKER, MUNCH MAN, 
La K7 du Basic par soi-même 
(le tout sous garantie): 415 F. 
Demander REGIS au (62) 93 62 
59. 

VENDS COMMODORE VIC 20 
(bon état) + impriante (VIC 
1515) + feuilles pour impri-
mante (environ 2000) + exten-
sion8 Ko RAM + lecteur enre-
gistreur de K7 (VIC 1530) le tout 
5000 F. C. COIGNAT Bourg de 
Guebriac 35190 TINTENIAC. 
Tel: (99) 68 04 29 

ACHETE pour T199/41 contrô-
leur + lecteur de disquette + 
RS 232. Patrice JEAN 8 place 
chemin de ronde 78340 LES 
CLAYES SOUS BOIS Tel: 055 
28 65 (après 19H) 

ACHETE extension mémoire 
16K pour T07.Stéphane FERRY 
83200 TOULON. Tel.:(94) 91. 
43, 08. 

VENDS CASIO FX 702 P - 4 
Ko sous garantie 6 mois. (valeur 
2200 F.) Vendu 1800 F. Alain 
CHEMTOB 4 avenue du profes-
seur Macaigne 95320 SAINT 
LEU LA FORET. Tel.:(3) 960. 
17. 22. 

VENDS Imprimante MCP40, 4 
couleurs, graphique + 2 ma-
nuels + crayons + papier: 2600 
F. Contacter Bruno BOUCHAUD 
24 rue de Vouneuil 86000 POI-
TIERS Tel.:(49) 57. 20. 10. 

VENDS TI99/4A bon état (sous 
garantie) + prise Peritel, Cable 
K7, manettes jeux (neuves), mo-
dule Parsec, 60 programmes, 
dont 15 sur K7. le tout 1400 F. 
Stéphane VASSORT, 39 rue 
d'Ingres, 45380 LA CHAPELLE 
SAINT MESMIN.Tel.:(38) 72. 63. 
16 (après 18H). 

VENDS pour T07, programmes 
LOGO avec explications détail-
lées. Vendu entre 350 F et 400 
F. Pierre AULENAT Tel.:(40) 46. 
45. 69. (après 20H) 

Achète pour boitier d'extension 
T199 4/A.: 
Carte contrôleur de disquettes 
Carte RS 232, Lecteur de disquet-
tes. Jacques Yves, 124, rue de la 
Convention 75015 Paris. Tél. : 
558.10.07 

TI 99/4A : Echange modules 
Munch-man et Sneggit contre 
nouveaux modules Texas. Vends 
ou échange le Basic par soi-mè-
me et Beginning Gramar. Vends li-
vre : Jeux et programmes pour 
l'ordinateur familial Texas Instru-
ments (tome 1) à 80 F. Demandez 
Fernando au : 666.73.54. 

 4/A : Echange Minimemoire 
+ Assembleur langage machine 
avec manuel contre module Basic 
étendu. M. Guyot J.P. D.S.FA. les 
Geais 78170 La Celle St Cloud. 
Tél. : H. Bur. 244.55.29 - Tél. D 
918.58.69 

Vends: Sharp PC 1500: 1200F+ 
CE 159 (8 ko Ram protégée) : 
700 F+ Papier+ Stylos + livres (4) 
+ Malette : Le tout 2470 F. 
Cherche contact Apple Il. M. Le-
moine Joël, 2, rue A. Leyge, Bat. 
28, Esc. 2 - 95340 Persan. 

VDS Micro Ordinateur TI 99/ 
4A + magnéto K7 + manettes 
jeux (16 Ko, 16 couleurs. son) 
Modules : TI INVADERS, PAR-
SEC. ECHEC. EXTENTED 
BASIC + MINI MEMOIRE (+ 
mode assembleur) + livres : 
50 prog., Assembleur, 3 -Ma-
gazines 99 + 2 K7 99. Reste 
abonnement 99 : magazines 
+ K7. Luc MARCOTTE 88, rue 
Etienne Flament 62300 LENS 
Tél. : (21) 28.01.02. 

VDS TI 99/4A (1983) : 800 F., 
magnéto TI + K7 le basic par 
soi même + K7 programmes : 
300 F., PARSEC + MUNCH 
MAN : 300 F., Basic Etendu + 
K7 "basic Etendu : 900 F., 
Joystick : 150 F., Livres : "pra-
tique de l'Ordinateur familial 
TI" niveau 1 : 60 F., niveau 2 : 
60 F.. "Jeux et programmes 
pour TI 99" : 60 F., "50 pro-
grammes pour TI" : 60 F., "TI à 
l'affiche PSI" : 60 F. Le tout : 
2500 F. Monsieur BESNARD 
Tél. : (76) 96.20.86. (GRENO-
BLE). 
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LE LOGICIEL 
	

PETITES ANNONCES 
DE LA SEMAINE 
	GRATUITES 

ACCESSOIRES TI 99/4 PRIX TTC 
Srb. ~0 	

O~ 
'.;dul;teur SECAM Ç r,>r r> 
. dui? eu SECAM K.M. r, 	o,00 O 
.:adulateur SECAM GH 600.00 
C2b:e I+a oCn magneto Cas e tes 120.00 • O 
~•:re maretteijeux 210.00 
Vagnétc-Cassettes compatible  

I 	496.00 

0 
't CSD n..

/11/ 

~i 	 , 

LA RÈGLE A CALCUL 
sort une extension mémoire 32 K extérieure pour la console Ti 99/4. 

û 

	 Avec 48 K ram, vous allez réaliser des programmes plus performants, 
a Cale 	 utiliser le logo Il (en français, 

 s, 	 outil indispensable à l'éveil informatique des élèves. 

/ .LOGO I! 
	 f 	 -.►  

Magneto-cassettes compatible 	 ' 
LANSAY - , . 	. 	 350.00 	

LOGO SUR TEXAS 
'PROGRAMMATION SUR DISOUETTES : 

Carte P co e (nécess Pa;11I) 	 1 800.00 
.. 

Extension 32 K 
	1.995 T1-LOGO 11 	j 

J 	sea Comps er 	 ; 600.00 
UCSD Pascal Linker 	 600.00 

-ucsD Pa,idr Editor 	 ! 415.0() -, I TEXAS  • Imprimante TI 99/4 par centronu. 	 i 3 000.00 CJ 
•Frhrnr d'adrrSSos 	 ~ 	41 5.00 	_. 
P r a pr :,grammauon l 206.00 

•! '1. !, pr .grammat,on 3 ! 	TC(, CO 
O;rrrl'o 
e 	Parsec 

Ll Fi 	r<, 	r.. ; 	irq,r+.r r, r' 	f r; 1 : CO. Gr) rir.ltt.ek 
T ;/' i 	~:' 	,r, 	.I • C40.nr~ i.- •:waders 

J,•,1 wdCOI 
['t•v 	r r,•e 375.00 JC•ux vid'!o II 

' o/. 	'.,1r' 3/5.t.') 	
_ YdhtZCe 

M.t!i Mn, t 	u,; 752.O'J Jcrrx Rhtro 
J 	il r t nces 	re de pGishdrr i leur R/tro Il 

• bo tfnr ,)rrirn2i ,n PHP 12rî9 et 
.. r%• 	.•t 	~7~,r..~ 	( 	,'. 	Ili 

-n' ,̂  1 NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
(art 0(rr 
u prtC 	752,00 

PROGRAMMATION 
• r[cr';r /1 ba ;rr 	 en cours de fabrication D mon att;uk i 252.00 
Mhrr,r, rr retenî,on 32 M. CafCr r, rr r;' 	I,/ Mash 	 . 252.00 	L, 
Ti LOGO II /') 	'rA 	' _ Burgrr arrt• 	252.00 
"Irian 32  
Basic par :o:-mnrr' 75.x;0 
Air 	. 	l, . 	/5.fî0 

PROGRAMMES MAGNARD: 
ORGANISATION Lr,li pr r•rtuI.1+/b-onr~(•n FrançI,r~s 

ConwIslIn.nfe( l5.orJ vl'/BP, jrs 1 CJÇD - [~[~Ce,. 

Gestion fichier 37 fi.Oq f 
Gestion rapports 375.00 I 	f_ 
Ti calf ( 206.00 

4 15.00 
] PROGRAMMES VIFI NATHAN: G s ie 

GesGOn prrvFC 4I 5,00 ~ 	~ 	I 
Carotte rn<rhorusc 

MODULES ÉDUCATION 
Com 
Comp. et mutt 

Addition-Substr, 	iuOn I 147,00 
croisa vol 

Addition.Substtucuon II 14 7.00 
Mati [roiSM vol 

Addition-Canon 14/00  
Dtvrsion-dé•tu1trb1n 147.00 
Earp Read ng 14 7.00 PROGRAMMES (OWNS/TEXAS: 
Meteor multiplication 147.00 E Intrad 	u ri 99/4 III 
Multipi,cation 1 147,00 ri Intrad au 1199/4 121 
• Mu,rc p,aker 206,00 IMS techpques dM programme 
MODULES LOISIRS drjrux (1). 
Connect four 14700 i Les techniques des programmes 
Munch Man 252.00 clejrui [2) 

LOGO II en français : Module enfichable 
Ce langage destiné .-+ux jeunes fait com-
prendre la philosophie informatique 
tout en laissant à l'élève la maitrise de 
l'ordinateur par l'obligation de lui don-
ner des informations complémentaires à 
votre demande. 
Mathématiques et autres disciplines 
d'enseignement peuvent être abordêcs 
d'une manière naturelle. 

:........................................: 

BON DE COMMANDE 

TARIFS AU 2/7/1984 
1r,rn 

Arlrrctr 

' 	 Trl 

C ndr riser 

Ces pr x sont indicatifs et peuvent etre mod hn% 
• ti,rn, préavis 

1'roduut disponibles darts l,r limite de rios %tockt 
en magasin 

P,grtu up.+bon aux frais de port et d'rxpedaron en 
recommandé pour les logiciels . + 30 F  

• LA REGLE A CALCUL 
05/61, bd Sarnt-Germ.nn. 75005 PARIS 
TSI 325 68 88 - rèt'x E IRAV 2700(,4 I /I iO3 RA(' 

Livraison des produits disponibles sous 8 jeun. 

.......................................... 




