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IL REUSSIT 
SA REUSSITE 
ET S'ENVOLE 
POUR LES USA! 
C'est Christian PASCAL qui gagne le 
concours trimestriel avec son Programme 
REUSSITE" sur T07. Pour être réussi, 

son coup est réussit 
Félicitations et bon vol. 

BOUM, CRACK, 
FSZZZTT, DING! 
C'étaient les bruits respectifs d'une bombe, 
d'un barreau d'échelle qui cède. d'un 
rayon laser et des 10.000 francs de prix du 
concours mensuel qui tombent. Le tout sur 
un APPLE avec le programme -BRUITA-
GES" de Didier POGLIO. qui gagne le 
jackpot 	du 	mois: 	une 	brique!. 

EDITO 
Cette semaine, grande avant première, 
vous n'aurez plus besoin d'aller dans les 
cafés ou dans les salles de jeu pour jouer 
i vos jeux d'arcade préférés. Is modules 

d'ATARI sont arrivés. Ils sont un peu 
chers, mais au prix où sont les parties 
dans les cafés vous ferez encore des éco-
nomies conséquentes ! Le graphisme, ta 
couleur et la vitesse d'exécution de ces Io-
giciels sont vraiment très proche des origi-
naux et il est étonnant qu'Atari sorte des 
logiciels aussi récents que Pole position 
alors qu'il n'est pas encore arrivé dans 
certaines régions ? Peut-être Atari en a-til 
assez de voir circuler des imitations de ses 
logiciels et préfère-t11 récupérer le chiffre 
d'affaires ainsi réalisé ? Tiens. au fait, 
pourquoi ne feriez-vous pas concurrence à 
Atari en organisant des parties chez vous ? 
50 centimes la partie , vous auriez vite 
amorti votre cartouche ! Attention tout de 
même à la loi sur les tripots clandestins ! 

Nous partons en vacances, hé oui, noue 
aussi I Du 27 juillet au 27 août, Il n'y aura 
personne, toute la rédaction sera sur la 
plage, le nombril au soleil, pas d'écran de• 
vant les yeux, sauf peut-être pour regarder 
guy Lux ! Pour ne pas vous laisser tran-
quille pendant quatre semaines, nous 
allons vous faire une dernière vacherie 
avant de partir : le 27 juillet vous trouverez 
chez votre marchand de journaux un nu-
méro quadruple • pour le prix de trois nu-
méros - quatre programmes par ordina-
teur, 64 pages de listings et si quatre 
programmes pour votre engin ne vous suf-
fisent pas, vous aurez en prime une ma-
gnifique table de conversion pour pouvoir 
traduire les programmes des autres machi-
nes ! M'etonnerait que vous reveniez bron-
zés ! 

Gérard CECCALCt 

PAC-MAN  

CENTIPEDE 	• o = 
JUNGLE HUNT 
POLE POSITION 	R 
GALAXIAN 	 !;`: 
MS PAC-MAN 
JOUST 	 . 
MOON PATROL 
DIG DUG 
DONKEY KONG 
ROBOTRON 
DEFENDER 
STARGATE 

IIs sont tous là, dans l'Hebdo, 
vous pouvez les commander 
dès à présent. (voir page 7) 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 0000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 1 voyage en Californie pour le 
meilleur logiciel CHAQUE TRIMESTRE (Règlement en page intérieure) 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDI- 
NATEUR : APPLE II ET IIE CANON X-07. 
CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET 
VIC 20 . DRAGON . HECTOR HR . 
HEWLETT PACKARD HP 41 . ORIC 1 ET 
ATMOS e SHARP MZ, PC 1251, PC 1500. 
SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM . 
TAN DY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A . 
THOMSON T07. 
HIPPOREBUS trouvez l'expression qui se cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décom-
posé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport 
avec l'informatique (solution en page intérieure). 
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MOCROISES Le 27 luillet, un numéo 
quedrup e pour Is prix ds 3 
numéros. 4 proqrsrrrns 
par ordlnetsur, 64 pest 
24 francs chez votre mar- 
chand de journaux. 

Trouvez quelques amis qui veulent avec vous, remplir 
une grille de mots croisés. Lancez le programme. Vous 
pourrez choisir de lire la règle du jeu ou commencer 
tout de suite. 
Donnez vos noms à l'ordinateur, qui décidera, sans 
appel, de l'ordre dans lequel passeront les joueurs. 
Quand c'est votre tour, ne perdez pas de temps: il est 
compté. 

Gérard BILLON 

Avant que ZX n'arrive à 0. vous devez: 
- Chercher un mot à placer dans la grille en utilisant au moins une 

lettre déjà placée. (l'ordinateur pose la première é son gré). 
- Indiquer si vous voulez entrer un mot horizontal ou vertical. 
- Donner les coordonnées de la case où so placera la première 

lettre de votre mot. 

Entrer calmement chaque lettre de votre mot. 
Terminer par un point. 

Ne vous trompez pas en écrivant votre mot: vous n'avez pas le dr 
d'effacer. Vous perdez votre tour: 
- Si votre mot sort de la grille. 
- Si vous cherchez à placer une lettre différente dans une case do 

occupée. 
- Si vous n'ôtes pas passé sur une lettre déjà placée. 
- Si vous n'avez pas tapé votre point final avant la limite de temps 
- Si vos adversaires refusent votre mot (les capacités intellectuell 

du ZX 81 étant tout de même limitées, c'est à eux de vérifier votre 
orthographe et de s'assurer que le voisinage fortuit de certaines 
lettres, ne crée pas de mots inconnus du dictionnaire). 

Quand vous aurez surmonté tous les obstacles, ZX 81 calculera 
votre score en additionnant les valeurs attachées à chaque lettre en 
fonction de sa fréquence d'utilisation dans le vocabulaire. 
Le jeu s'arrêtera quand tous les joueurs successivement perdront 
leur tour pour n'avoir pas répondu dans le temps limite. Bonne soi-
rée. ZX g1 

lu 
lui 

Munchman 
Mash 
Basic soi-même 
Gestion de fichier 
LE LOT DES 4 LOGICIELS 

Gestion de fichier 
TI Calc 
Basic soi-même 
LE LOT DES 3 LOGICIELS 

260,00 
260,00 
70,00 

360,00 
769,00* 

360,00 
360,00 

70,00 
659,00` 

CASSETTES 
Carotte malicieuse• 	170,00 ❑ 
Mots croisés l' 	 125,00 ❑ 
Mots croisés II • 	 125,00 ❑ 
Compléments et multiples 115,00 ❑ 

LE LOT DES 4 CASSETTES 475,00• ❑ 

*CASSETTES 
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,s I~IM<16TTN N'GOTQ 
40 PRINT AT 0,10, "JEU RALISE PAR .. ,.'Ge 	D 	BILLON" 
40 4eM 	INITIRLI5ATION5 
se DIM ! le 10) 
ee LET Ut•'2~S418a0279343>?6733 

999 PEM 	COLE DU Jeu 
tee 

VOIR LR REOLE DU 	JEU? 	S JEU?e( oua 

111 Z/ INKCYt<>"0•' AND INKeY$<, 
•'N'" TMeN GOTO Île 
180 IPsINKEY$."N•' THEN OOTO 200
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R LSV RR T U ill 	[ 
z 000 jy ~i 	V D• 

t1,: [; "t..mit ~IJKtU.~Ni~III11Q vvwxx 
Y~' V 
1Q6 1RINT '•LE JEU S/qRRcT! DUAN 

D PLUS RUCUNJOUCUR NC PEUT REPON 
DRE DANS LCT MPS LIMITE. •' 
190 PAUSE 10x0 
193 ppC~~L5 

elle AR 2N OMBKN0CE JOUEURS?-  
- (MAX M M: ) - 

,7a[NIOO NK
Q $(•"1'• OR INKP-Y{>"a" 

236 LAY JJsVRL INKCY{ 
Zoe DXM J{(JJ ie) 
?60 PRINT RT 9.e;•'ECRIVCZ LO NO 

/ 	JOUCUR","CT RPPUY!Z SUR a 1.110 If• 	I{■'•V" TMCN LCT DX■1 
1120 IF I$■"M" TMCN LCT DY%l 

ND 1130 IF INKCY$(>"" TH!N LOTO 113 
70 ro R 	■1 TO JJ 0 

300 PRIN 	T G 19,0; "TKP!Z0LLE NUM 
9e 

Tf J$ (M 	) oR"'TNGN GOTO Z 1200 
310 iP 	M LEN 	t>10 TMCN LCT MS■M$ 

!RO 
OU VOUS 

(0123456719) 	De LR LIGNE 
PLACEREZ LR PR!MI!RC LET ( TO ) + ' ... • TRE Oe VOTRE MOT. 

32 LET JttM) ■M{ 1210 G03ue 5300 
330 PRINT RT 5+M,8;"JOUEUR N•"; 1220 IF 	It<"0" OR 	It>"9" THEN GO 

M 	- ',US(M) TO 1210 
x340 NexT J 1224 GOSUS 5000 
350 Dili 	J) 1226 GOSUM 5050 
399 RCN 	CRAN De JEU 1230 LET X ■CODE It-27 
400 FOR 	■ 	TO 1240 IF 	IHKEYt<>"'• TMEN GOTO 124 
410 
42e 

L 	0 	(I) ■ ° 	 - e 
N!XT 12 

~D 44e lL.~
T
►1' Y.INT 	(RNOs9) il U R VOU LA PREMIERE LET 

4ea ôT 0{(X,Y)•CMR{ 	(INT 	(RND• TR! DG VOTRE MOT." 
281+3 	) 1260 0 Sue ô 0e 
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„ 	

"9„ 
{t' 	

OR 	2{>TM[N 00 

i7 
4 s 

3~~', Pq NRT lAe 
Go5 ue tl~ s 1 76 o 	uB 

r LET 	.coY 	I{-97 S 0 P(i 	AiT 	,A4; ,.0.. ~YfNTJ l ee 
q PM TNT •ATT ~ ,~Z9; J{ (JI ; TAt 9 29Îb I0 	INKCY { t >'t " 1+MlN 0070 	129 

4 
	J) 

xT ;i R tl ~[NTR[[ Des MOTS 
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Ir 	4 TUNEa 

4 ;i 	i" Riff 	? 	, 	,JtfJ),. 	A u0ub 
i t6 
f3ee 

t 	Z • 	[N OOTO loaf 
ZP 	i{■''. 	TMeN a0T° tele "DG JOUt•P' 

545 1370 IF 	1$<"R" OR 	I$>•'Z- TMCN 00 NeXT I TO 1340 
750 
760 

L 	pXs
R L 	DY ■ 1380 + PRINT AT X4,Y+9;CMR$ 	(CODE 

770 PRINT RT 	10,0;"t 
Ie +12e) 

° 

1390 AND Zr X< ■10 	Y.10 TMCN GOT 

VÛN0HOTuMOR2ZONT9AL, °P0 OU 	I!N& Di000QÔSUt3 E0007Re 
MORS ORILL~ 

UR UN MOT VGRTICAL" 
800 LET T■100 

1410 
1420 

GOSU6 5100 
PRINT -VOUS CTP5 SORTI DE L 

ele OOSUe 5300 A GRILLE.- 
eae Ir 	I{< >'•V" 	AND 	It<>"'M" 	THEN 1430 PAUSE 250 
GOTO 010 144e GOTO 	Z0 
1100 003ue 5000 1499 REM 	PASSAGE SUR UN! AU- 
1105 00SUe 6060 TR! LGTTR 

1600 Ir It̀■G$(X,Y) TMCN LCT 0■1 

16THENrGÔTÔxi786 	
OR Ot(X,Y)■Z 

~O 0 005Ue 000 
1629 G03Ue lee 
2.630 PR"NT IL Y R OCJR UN! RUTR 
e L[TTR! LR OU VOUS VOULIEZ PLAC 
CR ":is;".- 
1640 PAUSE 500 
1650 GOTO 	30 
1499 REM 	NR!GISTREMENT 0/UNE 
L[TTR! 
1700 LET Mt•M{+I{ 
1710 PRINT AT X+4.,Y+9' It 
1720 IF INKY $ < > •"• THêN GOTO 172 
1730 LET X ■X+DX 
1740 LET Y.Y+gY 
1759 OOTO

1$99 Rimuo00
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ZN"N TM[N 0070 all 

1149 R+EM 	CALCUL OU SCORE 
2000 GOSUC 5000 
2010 PRINT AT 19,0;"J! CALCUL! V 
OTR! 5CORe. •' 
201 LET p.9 
2029 202 FOR I■1 TO LEN M 
203 LET PS■PS+VAL V$(COD! M$(I) 

2040 PRINT AT J#2+i,Ze;"+";PS 
2050 NeXT I 
2050 LET S (J) •S (J) +PS 
2070 PAUSE 160 
2050 PRINT AT J.2+1,24;5(3);TA5 
25; .. 
M O09 REM ~NRe0X5TR!MENT DU 

21700 FOR I■LEN M{ TO 1 STEP -1 

211e LET Y.Y-DY 
12$ LCT x■x-DX 

14, NCT 	
.X .Y1.M{(I) 

199 â!° =rsCZMelnr 
2210 OSee 
211$ PRI 	i~T 19,9 ',R aea$fT'P! 
SIC'( POUR VOUS, MRiS° 
22 0 PRI►!T "Je DOIS EFFACER VOTP 
F_ MOT." 
2230 GOSU6 SZee 
2240 DRUS! 300 
2250 KOTO 
a9Q 0 Ren 	I'FAC!MeNT DLA COMMeN 
TPIR! 

501 PRINT AT t$.3 
5020 NEXT I 
6030 PET 	

8 

Q 	C 

5050 PRINT AT19A9L"!N? NOU POUR 
,. It 
5060 FOR Pal TO 30 
5070 NEXT P 
505$ RMU 
S0D0 REM 	RRf 

sÎ010 	r
~T 

OR 1.11 TO 	.1CS 
5{120 PRINT AT 19,(14-LCN C{/ZI;C 

130°NCXT Z 
5140 RLTU~ 
6199 REM 	IMPRESSION Dt! LA ORI 

5200 FOR I■1 TO 10 
5210 PRINT AT I+4,6;CMR{ (27.1); 

. G$(I) ;.... 
5226 NEXT I 
5230 PRINT TAO le," 
5240 RCTV 
5290 REM 	OMPT!UR De TEMPS 
5300 PRI 	11,0,'- 
5310 PRINT AT 11,0;T 
5320 LET It■INKEY$ 
5330 LET T.T-1 
5340 IF T ■ TM!N RETURN 
5349 REM 	!MPS DEPASS! 
5350 GO5U 	000 
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CARACTCRe~NGNIVISF0 INVCS!!CS 
LIGNE: 	CARRCT!R!S: 

20 .,."MOCROISES" 
259 ... •'NCU LINE" 
410 .,  
470 ...0 123456789•' 
500 ...-SCORES" 
770 .. "TeMP~" 
700 ,. 	M......V...... 
1250 ..."0123430789" 
1820 ..."MAI5..,VOUS TRICHEZ...•' 
5100 .,."CRReuR'- 
5380 ..."TROP TARD" 
5410 ..."Le JEU EST FINI" 

EN FRANCE 
IL NAY A PAS QUE PARIS... 

flLILE 
LA CONSOLE 

1050 F 
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..CEJ ••~-'J 
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POUR ORDINATEUR FAMILIAL TI 99/4A TEXAS INSTRUMENTS 

Parsec 	 260,00 ❑ 
Munchman 	 260,00 ❑ 
Basic soi-même 	 70,00 ❑ 
TI Calc 	 360,00 ❑ 

LE LOT DES 4 LOGICIELS 769,00• ❑ 

SPECIAL ENSEIGNEMENT 
Alligator 	 160,00 ❑ 
Alien 	 250,00 ❑ 
Compléments et multiples 115,00 ❑ 

LE LOT DES 3 LOGICIELS 440,00* ❑ 

AZERTY + BASIC 

2350 F 

38000 GRENOBLE 
DOM ALPES 45, avenue Alsace Lorraine 

Tél. (78) 87.16.28 

42000 SAINT ETIENNE 
FOREZ. INFORMATIO(JE 

46, rue Gambetta 
Tél. (77) 38.41.49 

42000 SAINT ETIENNE 
FOREZ INFORMATIQUE 

6. rue des Frère:, Chappe 
Tél. (77) 33.58.93 

Invaders 230,00 
Munchman ?60,00 
Gestion privée 360,00 
Basic soi-même 70,00 
LE LOT DES 4 LOGICIELS 719,00* 

Gestion de fichier 360,00 
Basic soi-même 70,00 
Burgertime 260,00 
TI Calc 360,00 
LE LOT DES 4 LOGICIELS 850,00* 

M05 
2399 F 

30000 NI M E S 
DOMICA 134, rue d'Avignon 

T61. (66) 27.28.29 

63000 CLERMONT FERRANO 
DOMICA 53, rue Bonnabaud 

Tél. (73) 35.51.40 

67000 STRASBOURG 
DOM ALSACE 5, rue dos Frères 

Tél. (88) 35.78.18 

69002 LYON 
DOM 63, Passage de l'Argue 

Tél. (7) 837.78.14 

89007 LYON 
DOM 274, rue (Jo Créqui 

Tél. (7) 872.49.52 

Munchman 260,00 ❑ 
Startreck 260,00 D 
Invaders 230,00 ❑ 
Parsec 260,00 ❑ 

LE LOT DES 4 LOGICIELS 759,00' ❑ 

BON DE COMMANDE 

NOM............................ 

PRENOM ........................ 

ADRESSE ....................... . 

CODE POSTAL.................... 

VILLE ............................ 

TEL. (......) ...................... 

PARTICIPATION AUX FRAIS DE PORT 
40F pour les lots 
15F pour les cassettes et logiciels seuls 

A envoyer au point de vente le plus 
proche de votre domicile. 

TOTAL TTC.......... 
+ FRAIS DE PORT..... _________  

TOTAL A PAYER 

Signature: 

06210 MANDELIEU 
EVOLUTION 2000 Contre Cal Rallye 

Ouartier Minelle - RN 98 
Tél: (93) 49.81.81 

01000 BOURG EN BRESSE 
DOMICA 60, rue Charier Robin 

Tél. (74) 22.42.77 

07100 ANNONAY 
DOMICA 13. rue de Tournon 

Tél. (75) 67.67.58 

26000 VALENCE 
DOMICA 215, avenue Victor Hugo 

Tél. (75) 41.14.75 

33000 BORDEAUX 
CIESO 3. rue de la Concorde 

Tél. (58) 44.51.22 

(Pour les moins do 18 ans, signature dos parents) 

`Ces prix s'entendent TTC et sont valables jusqu'au 31/8/84 dans la limite dos stocks dispontbtr ; cl sauf erreur d'impression. 
	 Livraison des produits sous 8 jours 
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X07 CAR 
La célèbre course des 24 H du MANS est réduite à 5 
minutes dans ce programme de jeu où vous devez pi-
loter une formule 1 sur un circuit difficile. 

Gérald BOUQUET 

Lorsque vous lancez le programme,la machine vous demande quel 
niveau de difficulté vous désirez (1 à 30). Une fois la donnée entrée, 
le CANON dessine un circuit avec un point à l'intérieur, c'est votre 
voiture. Vous devez vous déplacer dans le circuit dans le sens des 
aiguilles d'une montre. 
Vous jouez pendant 5 minutes, en faisant le plus de tours de piste 
possible. La valeur que vous avez entré au début pour la difficulté 
du jeu, fait varier la vitesse de votre voiture: 1 -• le plus vite. ..30 --
le moins vite. 
Pour se déplacer, utilisez les flèches. Afin de gagner de la rapidité, 
le temps s'affiche uniquement lorsque vous entrez dans un mur. 
Une fois les 5 minutes passées, la machine vous affiche le nombre 
de tours fait en 5 minutes et vos propose de rejouer (ON). Chaque 
fois que vous sortez de la piste vous revenez au point de départ. 

[t♦ 

81+LBL •CENTRE' 
82 FIX 9 
83 CLRG 
84 5 
85 STO 19 
861 
87 STO 38 
88 XEQ •IHIT• 
89+LBL •C2' 
18 FS?C 85 
11 GTO 99 
12 TONE 7 
13 TONE 9 
14 TONE 8 
15 FC? 81 
16 XEQ 'POS' 
17 ' 	V.V.V.Y.Y.Y.• 
18 FS?C 82 
19 GTO 91 
29 AVIEW 
21.LBL 82 
22 FS?C 81 
23 SF 82 
24 SF 81 
25 PSE 
26 PSE 
27 GTO 'C2' 
28*LBL 91 
29 	M.M.M..M.M.• 
38 PVIEW 
31 CF 81 
32 SF 83 
33 XEQ •DEP• 
34 FS? 84 
35 GTO 'C2' 
36 FC? 87 
37 GTO •C2• 
38 SF 83 
39 XEQ 'TIR' 
48 GTO •C2' 
41+LBL 99 
42 •FIH' 
43 AVIEW 
44 END 

11:89 82/25 
81•L8L 'IHIT• 
82 RCL 38 
83 STO 29 
84 8 
85 STO 30 
861 
87 ST+ 19 
88 ST+ 38 
09 RCL 29 
18 4 
11 X=Y? 
12 GTO 99 
13 •TABLEAU: 
14 ARCL 2'9 

15 AVIEW 
16 PSE 
17 PBET ? <R/S>- 
18 PROMPT 
19 3 
28 RCL 38 
21 X>Y? 
22 SF 85 
23 CF 88 
24 CF 81 
25 CF 82 
26 CF 83 
27 CF 84 
28 CF 85 
29 CF 86 
38 CF 87 
31 CF 08 
32 CF 89 
33 CF 18 
34 CF 29 
35 21 
36 STO 88 
37 5 
38 STO 81 
39 21 
48 STO 82 
41 13 
42 STO 84 
43 38 
44 STO 86 
45 45 
46 STO 83 
47 STO 85 
48 STO 87 
49 RTH 
58+L8L 99 
51 'CAGNE.,. 
52 PVIEW 
53 BEEP 
54 TONE 4 
55 TONE 6 
56 TONE 8 
57 •FIH DU JEU' 
58 BEEP 
59 -BRAVO ...-
68 AVIEW 
61 STOP 
62 END 

11:18 82/25 
81.L8L •DEP• 
82 •PROGRAMME DE' 
83 -KPLACEMENT' 
84 FS?C 83 
85 CTO 88 
86 CF 27 
87 - REPLACEMENT 
88 AVIEW 
89 PSE 
10 •PJ JOUEUR 

11 AYIEW 
12 PSE 
13 •-8< X <8' 
14 AVIEW 
15 PSE 
16 EHTERt 
17 ABS 
18 8 
19 X<Y? 
28 GTO •DEP• 
21 X<>Y 
22 .9 
23 * 
24 INT 
25 ST+ 89 
26sLBL 83 
27 •-8< Y (8' 
28 AVIEW 
29 PSE 
38 8 
31 X<Y? 
32 GTO 83 
33 X<>Y 
34 .9 
35 SF 27 
36 * 
37 INT 
38 ST+ 81 
39 GTO 'C2• 
48.LBL 98 
41 FS? 04 
42 GTO 91 
43 RCL 02 
44 RCL 83 
45 + 
46 RCL 88 
47 RCL 81 
48 + 
49 - 
58 ABS 
51 32 
52 X<>Y 
53 X<=Y? 
54 SF 87 
55+LBL 81 
56 RCL 29 
57 2 
58* 
59 1088 
68/ 
61 2.08882 
62 + 
63 STO 14 
64 RCI 29 
65 3 
66 * 
67 1888 
68/ 
69 3.88882 
78 + 
71 STO 28 
72+LBL 02 
73 RCL 08 

74 RCL IND 14 
75 - 
76 X<8? 
77 SF 83 
78 X=8? 
79 SF 82 
88 ABS 
81 RCL 19 
82 X>Y? 
83 - 
84 ABS 
85 FS?C 83 
86 CHS 
87 FS?C 82 
88 8 
89 ST+ IHD 14 
98 ISG 14 
91 GTO 82 
92+LBL 84 
93 RCL 81 
94 RCL IND 28 
95 - 
96 X<8? 
97 SF 03 
98 X=8? 
99 SF 82 
188 ABS 
181 RCL 19 
102 X>Y? 
183 - 
184 ABS 
185 FS?C 83 
186 CHS 
187 FS?C 02 
188 8 
189 ST+ IND 28 
118 TSG 28 
111 GTO 94 
112 END 

11:12 82/25 
81+LBL "TIR• 
82 FS?C 83 
83 GTO 08 
84 FS? 08 
05 GTO •C2• 
06 CLX 
07 'CIBLE A ?• 
88 AYIEM 
89 CF 27 
10 PSE 
11 PSE 
12 SF 27 
13 9 
14 MOD 
15 X8? 
16 GTO •C2• 
17 STO 11 
18 8 
19 + 

28 STO 13 
21 RCL 08 
22 ENTERt 
23 XEQ IND 11 
24 X<8? 
25 SF 83 
26 P85 
27 1000 
28 / 

29 + 
38 FS?C 83 
31 CHS 
32 STO 21 
33 RCL 01 
34 ENTERt 
35 XEQ IND 1: 
36 X<8? 
37 SF 83 
38 ABS 
39 1888 
48 / 
41 + 
42 FS?C 83 
43 CHS 
44 STO 22 
45 SF 88 
46 GTO •C2• 
47.181 81 
48+LBL it 
49+LBL 85 
58+LBL 15 
51 8 
52 RTN 
53.LBL 09 
54+LBL 82 
55+LBL 18 
56+LBL 84 
57+LBL 83 
58+LBL 16 
59 1 
68 RTH 
61+LBL 12 
62.LBL 13 
63+LBL 14 
64.LBL 96 
654LBL 87 
66+LBL 88 
67 -1 
68 RTH 
69+LBL 88 
78 RCL 82 
71 STO 23 
72 RCL 03 
73 STO 24 
74 RCL 04 
75 STO 25 
76 RCL 85 
77 STO 26 
78 RCL 06 
79 STO 27 
88 RCL 07 
81 STO 28 
82 .001 

83 ST+ 23 
84 ST+ 24 
85 ST+ 25 
86 ST+ 26 
87 ST+ 27 
88 ST+ 28 
89 SF 84 
98 CF 87 
91 END 

11:14 82/25 
81+LBL •POS• 
82 TONE 7 
83 TOME 9 
84 TOME 8 
85 ' POSTTIONS• 
86 AVIEW 
87 -VOUS: • 
88 ARCL 88 
89 'F,' 
19 ARCL 81 
11 PYIEH 
12 PSE 
13 2 
14 STO 08 
15 3 
16 STO 09 
17 1 
18 STO 11 
19.181 88 
28 •VAISSEAU: 
21 ARCL 11 
22 PVIEW 
23 PSE 
24 	s - 
25 RRCL IND 88 
26 F/ 
27 ARCL IND 89 
28 -F *- 
29 AVIEW 
38 PSE 
31 PSE 
32 1 
33 ST+ 11 
34 RCL 29 
35 RCL 11 
36 X>Y? 
37 GTO 81 
38 2 
39 ST+ 08 
48 ST+ 09 	• 
41 GTO 08 	• 
42.181. 81 
43 TONE 7 	e 
44 TONE 9 	• 
45 TONE 8 
46 •TORPILLES• 
47 RVIEW 
48 PSE 
49 •MOP 

58 AYIEW 
51 PSE 
52 FS? 04 
53 GTO 82 
54 •F : AUCUNE' 
55 AVIEM 
569 
57 STO 23 
58 STO 27 
59 STO 24 
68 STO 28 
61 STO 25 
62 STO 26 
63 GTO 83 
64.LBL 82 
65 FIX 8 
66 23 
67 STO 11 
68 24 
69 STO 12 
70f18L 13 
71 ' * • 
72 RCL IND 11 
73 IHT 
74 STO 14 
75 ARCL X 
76 .1--• 
77 ARCL THD 12 
78 'F *- 
79 RVIEW 
88 RCL 88 
81 CF 14 
82 - 
83 X<9? 
84 SF 83 
85 FC? 83 
86 SF 14 
87 PBS 
88 X=8? 
89 SF 15 
909 
91 X>Y? 
92 X<>Y 
93 FS?C 83 
94 CNS 
95 ST- IND 11 

97 ST+ IND 11 
98 RCL IND 11 
99 X<0? 
188 CF 04 
181 FRC 

Suite page 8 

tip 41 

10 CLS:T-O 
20 LOCATE 1,1:PR1iv7'DIFEICULTE (1-30)7 
30 INPUTDI 
40 IFOT<IORDI>3OORDI<>INT(DI)THENIO 
90 CLS 
100 POPA•OTOI:LINE(O,A)-(6O,A):LINE(O,A•3O)-(60, 
A+30) :NEXT 
110 FORA•OTOI3:LIN((A,O)-(A,31):NEXT 
120 FORA-53TO60:L WE(A,O)-(A,31):NEXT 
130 DATA16,14.16,29,17,17,17,29,18,18,18,29,19,1 
9.19,29 

140 DATA20,20,20,23,21,21,27,21,21,22,27,22,27,1 
8,27,20 
150 DATA28,17,28,20,29,17,29,19,24,26,41,26,30,2 
3,36,25 
160 DATA20,8,20,14,21,7,21,15,22,6,22,16,23,5,23 
,17 
170 DATA24,S,24,16,25,5,25,14,26,5,26,12,27,3,27 
,12 
180 DATA28,6,28,12,29,7,29,12,30,7,30,12,31,8,31 
,12 
190 DATA32.8,32,13,33,10,33,24,34,12,34,24,35,12 

,33,24 

200 DATA32,21,32,24,31,22,31,24,36,13,36,16,17,1 
3,37,16 
210 DATA16.2.16,7,17,2,17,4,18,2,18,3,38,13,38,1 
5 
220 DATA39,13,42,13,19,14,42,14,42,12,43,11,43,1 
2.43,15 
230 DATA44,7,44,13,45,6,45,16,46,3,46,8,47,5,47, 
7,48.3,48,7 
240 DATA49,6,49,7,46,13.46,17,47,16,47,18,48,16, 
4e. 19,49,16,49,10 
250 DATASI,2,52,2,52,10,72,13,49,11.31.11,49,12, 
51,12 
260 DATA30,2,42,2,32,3,42,1,34,4,41,4,36,5,40,3, 
36,6,40,6 

270 0A7637,7,40,7,37,8,40,8,39,20,39,21,40,19,40 
,22 
280 DA1'A41,19,41,22,42,19,42,22,43,21,43,22,44,2 
2,44,23 
290 DATA45,22,43,23,43,29,52,29,32,21.52,28 
300 FORA.46TO51:LINE(A,22)-(A,28):HEXT 
310 PSET(20.291:PSET(19,2):PSET(43,2):PSET(26,20 
) 
320 PSET(26,11),:PSET(32,3) 
490 RESTORE130 
500 FORA-1T070 
510 READS,C,D,E:LINE(B,C)-(D,E):NEXT 
600 
l 
610 RESTORE600 
615 FORA-OT08:READB,C:F(A)-B:0(A)-C:NEXT 
620 CONSOLE,,,0 
625 TINEr•'00:00:00-:LOCATE 11,1:PRINT'TOUR')T 
627 LOCATE 12,2:PRINT'NIVEAU•:LOCATE 13,3:PRINTD 
11 
630 X-18:Y-12:Y.1 	11,0:PRINTTIMESI 
640 FORA•1TO10:PRESET(X,Y):PSET(X,Y):NEXT 
650 S-STICK(0):IFS-OTHEN670 
660 XI-F(S):Y1•G(S) 
670 FORA-ITODI:NEXTA:PRESET(X,Y):X-Xexi:Y•Y.Y1 
673 IFX-23THENIFY-180RY-19ORY-20THFNT-T+I:LOCATE 
11,1:PRINT'TOUR•;T1 

674 IFVAL(MIDS(TIMES,4,2))>-5THENI000 
680 IFPOINT(X,Y)•-ITMENBEEPIO,5:GOT0630ELSEPSET( 
Z,Y):GOT0650 
1000 CLS:LOCATE 2,0:PRINTTI' TOURS EN 5an'1 
1010 LOCATE 0,2:PRINT'VOULEZ VOUS REJOUER7') 
1020 IFTKEY('O')--1THENlO 
1030 IFTKEY('N')--1THENCLS:END 
1040 00T01020 	 U 

Le 27 juillet, un rwfnéfiro 
quadruple pour b prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 payes! 
24 frons chez votre mar-
chend de journaux. 

ERRATA: Le programme TEM-
PLE sur CANON X07 dans le n° 
38 comporte queiques erreurs 
relatives au graphisme. 
Les lignes à corriger sont les 
suivantes: n'oubliez pas les 
lignes 102 et 8001. 

8 FONT$(128)-"22,132,132,132,132,132,15 
2,252:AS-CHR3 (128> 
10 F0N11(129)•"0,0,0,0,22,132,132,22-, 
B$-CHRS(129) 
11 CLS:PRINT " 	'STRING$(1O,8$). - 	- 
A!" temp)& "A$,- 	"STRING$(10,AS) 
100 CLS:LOCATE O,OzPRINT " 	-1STRINGf 
(15,C)R$(128>) 
101 LOCATE 0,3:PRINTSTRINGS(7,CF~t, (l 29)) 
;CHR$(129)1 
102 PRINTSTRING$(5,CHR1(128>);r-HRS(129)i 
STRINGS (5,CHR$(128)); 
110 A$ CHR$(130):GOSUB4050 
1005 X-X+I:A$ CHR1(130) 
2025 GOSU84000:Y-Y.I:A$-CHR$ (130):GOSU84 
050:BEEP12,1 
3010 X-'X-1:A1•CHR$(131) 
8000 LOCATEO,3:PRINTSTRING$(8.CHRS(128)) 
;STRING$(5,CHR$(129>)1 
8001 PRINTCHR$(128):STRING$(4,C)RS(129)) 
TCHR$(l28) 
8050 W-STICY,(0):SC•SC-1:A$-C) $ (130) 
9000 LOCATE 0,3:PRINT STRING$(19.CHR$(12 
8)) 
9007 FONT$(132)-"0,48,72,72,132,132,0.0' 
9010 C-3:X(1)-61X(2)-121X(3)-181I(l)•-1: 
I(2)e-1:I(3) -1:V U> 2:Y(2) 1:Y(3)•2 
9070 GOSUB3500 
9510 GOTOiO1 
20010 ET-ET+1:CLS:LOCATE O,OIPRINTSTRING 
$(2O,CHR$(128));:X-O:Y-2)GOSUB405O 

COMBAT 
Ce programme reprend le sujet classique des batailles 
spatiales mais, en "temps réel" (assez rare sur HP 41). 
Le jeu nécessite une HP 41 CV ou HP 41 plus module 
quadruple. Le but du jeu est d'affronter et d'abattre 
successivement des vagues de 1, 2 et 3 vaisseaux. 

Le 27 juillet, un numéro 	 B. VITELLE 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

Le joueur peut effectuer deux types d'action: 
Déplacement: En appuyant sur la touche DEP (cf grille assigna-
tions), le joueur peut effectuer un déplacement. Le programme va 
poser successivement deux questions: "- 8L x L8", "- 8L y L8". 
Nombre d'unités de déplacement unité en x et en y (de - 8 à 8). 
Pour comprendre ce système de repérage, voici une grille telle 
qu'on doit l'avoir pour jouer: 
Admettons que le vaisseau du joueur est en x= 4 et y= 4, si le 
joueur veut se déplacer en x = 8, y = 4 (trajectoire rouge) il faudra 
aux 2 questions répondre : "- 8LxLE": 4, "- 8yL8": 0. C'est-à-dire y 
=y+0etx=x+4,y=4etx=8. 
Autre exemple, pour aller du point rouge (x = 8, y = 4) au point (x 
= 5 et y = 1) on répondra "- 8LxL8"; - 3 et "- 8LyL8": - 3, x = 
x- 3: 5 et y = y- 3: 1. 
Le tir: Appuyer sur la touche TIR (cf grille assignations). le joueur ne 
peut tirer qu'une torpille à la fois. La durée de vie de la torpille sur la 
grille de jeu est: 
- Annulée si elle touche un vaisseau qui donc, explose. 
- Annulée si les coordonnées x ou y de la torpille deviennent pour x 

ou pour y inférieures à 0. 
- Sinon la torpille reste sur le champ de jeu, poursuivant sa course, 

pendant 4 tours. 
Le joueur ne pouvant tirer qu'une torpille à la fois a la possibilité de 
faire exploser/annuler une torpille qui aurait manquée sa cible, et ne 
servirait plus à rien; pour ce faire, pendant l'affichage des positions 
des différents vaisseaux il lui suffit d'appuyer sur SHIFT jusqu'à ce 
que SHIFT apparaisse sur l'écran. Quand le programme affichera 
les coordonnées éventuelles des torpilles en jeu, pour le joueur il 
signalera "VOUS: AUCUNE". La torpille a bien été annulée. Il faut 
alors réappuyer sur SHIFT pour l'effacer de l'écran et, pour relancer 
une torpille, appuyer sur TIR 
Quand le joueur demande à faire un tir, le programme demande: 
"CIBLE A?", il faut répondre suivant le dessin ci-apres: 
Le vaisseau du joueur est en x = 6 et y = 6. Si le vaisseau à 
atteindre est en A il faut répondre à la question "CIBLEA?" par 1. Si 
il est en B répodre 4 et s'il est en D répondre 6. 
Déroulement du jeu: 
Phase 1: Affichage des positions des vaisseaux et des torpilles (si 

des vaisseaux en ont lancé). 
Phase 2: Le programme affiche "V.V.V.V.V." c'est-à-dire vous, c'est 

au joueur de jouer, il a 8 secondes pour effectuer: 1 dé-
placement et 1 tir, 2 déplacements (en appuyant sur les 
touches DEP et TIR) ou ne rien faire du tout. 

Phase 3: Le programme affiche "M.M.M.M.M." c'est-à-dire moi (la 
HP 41) qui joue. Bouge ses vaisseaux, tire éventuelle-
merit des torpilles et quand elle a fini, on retourne à ta 
phase 1, jusqu'à la fin du jeu (destruction complète des 
vaisseaux). 

Caractéristiques: les torpilles de la HP 41 sont à tête chercheuse, 
pas celles du joueur. Le vaisseau du joueur est plus rapide que 
ceux de la HP. Quand la HP a plusieurs vaisseaux, ce n'est pas 
toujours le vaisseau touché qui explose!?! Le jeu se déroule en ta-
bleaux: Tableau 1 la HP a 1 vaisseau, Tableau 2 la HP a 2 vais-
seaux et tableau 3 la HP à 3 vaisseaux. 
Pour passer d'un tableau à l'autre il faut détruire les vaisseaux en-
nemis. 
Dernier conseil: le HP 41 calque le déplacement de ses vaisseaux, 
sur la position du joueur, donc quand vous tirez une torpille évitez 
de trop vous balader auquel cas les vaisseaux ennemis dévieraient 
de leur trajectoire et la torpille tomberait à l'eau. 
Pour )jouer: Entrez le programme/assignations (cf grille assignation), 
faire SIZE 031, appuyez sur T CENTRE et c'est parti! 
Grille assignation: Assigner les trois programmes CENTRE, DEP et 
TIR, respectivement aux touches % (division), 0 (space) et . (,). 
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BATAILLE NAVALE 
Réputé pour son graphisme à toute épreuve, Hector en 

'h' 
fait la preuve, si nécessaire, avec ce programme de 
bataille navale. 
On s'imag ine presque que l'action se déroule dans les 
mers du Sud! Laissez-vous guider par le programme. 

Marc BARON 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mer-
chand de journaux. 

1 	'*.BATAILLE NAV4LE* 34 L"i=INT(Pl("'7.17 	~t12 H3=1NT(RND' l9.15i)t10 	IFL  
2 WIPE CCt(.I)Rt21 . 	. 7.4 SPEE08' 21=9 Z2=0 RESTORE PP I F[T PP I NT PP I NT PP I IlT 
3 GOTO 35 52 FOP1=0T09 
4 	F+?RIv63952TO*+3%0 READ'V PtiKEI.V NEXT P,0Y•E24547 ?5 LOTO 4 63 PRINTTR8'8>H"I: 	PRIHTTA8(3• i 
2e3 POE24548.249 36 L4=I1TPNGr 7• I7rt2 H4'tNT'PHD 	1ø.t9*10 	IFL 54 NEXT 
!1 WIPE CtiLOFa • 5.1.3 4- •L 3A11UL4e >L2AI1DL4( 'L1 THE14GOT038 ELSE I FH4< )H3AHDH 65 SPEED200 IFZ I >9THErlGOTO96 
6 L1 NE i 2?0.220.22t1• t L1NE22e.88, 1 LINE23,80, 1 L 4e'•H2ANC'H4' 'HITHENGrJTOk;î F5 IFZ2e-21THENGOT096 

!p.. 22Ø.i 37 GOTn?6 67 O1JTPI.ITCHPf< 192 >, L • H, 9 
7 L!NE22.218,218.2t8, 1 	LINE218.82.1 L1NE22.82.1 	L 3E+ LS=Ir[T(PNC'<7.17 	>r.12 H5=INTrRND( 1?, 19 	t19 	TFL 58 iFL<RaTHENL-84 S0+-IN00,24844 PAIJSE.4 S~J/09,409 

INE22.2tR.I 5<''L4RtlrL5':'L3ANC'LS<''L2RNDL5<>L1THENCOT0a0 ELSEIFH OT067 
8 PLOT40.18.168.18.2 5 IFL>192THEHL=192 SOUNC>0,24844 PAUS£.4 SOUN00,4 
9 	JTPVT"r..- BATAIL(.E NAVALE -..t°.50.34.0 39 COT038 046 ;GOT067 
le CM!TPUT"t..- BATAILLE NAVALE -..t", 50.34.1 4H Lô=IE1T(PND(7.17,>rl2 H6=TNT(PND(19.19)rt10!IFL 70 IFH<190THENH=100:SOUNDS,24844 PW-t$E.4=SfJN60,4 
il OUTPUT °r.rnPti'RIGHT MEIA a5:t?P4,t".44.14,0 6 	''L`AF[(•L6<'L4Rt1EL-• 	LsRNC'L5''•12ANDL6<>LITHEFIGOTO4 096: OTOe,7 
12 C$ITPUT"t Bl' HE 	vUTRE COJNTROLEUR t"•34, 180, 3 '- ELSEIFH6' 'HSANGHS' >H4RNDH5 	-H9ANGH5< H2ANUH6<>H1 71 IFH>190THENH=190:SD(JNDO,24844t  PAUSE .4 SOUND 8,4 

THFNGOTO42 995 GOT057 
13 OUTPUT"* APPUYEZ SUR LE BOUTON .FIRE *".28,150 41 GOTn4A 72 L=L-<(PEEYr e.5FF1 )AHD1 ?t12 ) 

.e 42 	 17 	'r12 H7=1NT(PND%10.19>)*10 	IFL 73 L=L+(«PEEV(.5FF1)At1D2>/2)*12) 
14 OUTPUT"* APPUYEZ SUR LE BOUTON .FIRE t".28.15O  7• !L%•ANGL7•: >L5AF[GL7•"> L4ANGL7( >L3ANGL7< )L2ANDL7<>L 1 74 H=H+! ((PEEK( 9,5FF 1 >RF1D4 )/4 >t 10 ) 
2 THENGCITO44 EL':E I FH 7 < >H6ANGH7<',H5RNOH7< IH4ANDH7< >H3 7 HH' (( PEEK (&5FF I )ANCi8 )/8 )*1@) 
15 IFFIRE(e)'OTHENGOT016 ELSEIFFIRE(t )-ITHENGOTOI ANC'H7e >H2AEItH7'HITHEiIG7TO44 76 CNJTPIJTCHRS( 192'.L,H, 1 

? 43 r')TO42 77 IFFIRE(0~=OTHENGOT~78e 
L6 CLS 44 7}J GOTnf,7 
17 L 1NE20. 22' 220 220.1 L I NE228, 78.1 L INE20, 78, 1 8e >L7AFIC•t -. 	' I.FFN(L8< -I cF4t Dl.B' `'L4AP DLB<>L3ANGL8(>L2 79 îrr_IND3, 264 PA+JE. S Sr'  O1 . 12 PAtISE.5 SOU 	O, 4e 

L 1 NE20.220. 1 iHt4_- f :4 1 THEF4G-,OTO45 ELSE I FH8< >H7RNDH8< >H6ANGH8< >H5 96 
te LINE22,218,2X8.218.1 LINE218.80.I 	LINE22.80,1 Ar1C'Hn!-H4ANUH8<>H?ANDH8!>H2ANDH8<>HITHENG0T046 S0 1FL1=LRt4'H1=HTHET 	OTO92 

LINE22,218.1 45 GOTO44 81 IFL2-LANDH2=HTHENGOT092 
19 LINE24,216.216.216.3 LINE216.82,3'LINE24,82,3 4, L9=INT!F'F[G 7.17:.,tt2 H9=INT(RHD(10,19)>#10'IFL 82 IFL3=LRNDH3=HTHENGOTO92 

LINE24.215,? 9 	L>?AF[DL?! L7AN['L9 'LE•ANGL9<''LSANDL9<>L4ANDL9<>L < 83 IFL4=LANDH4-HTHENGFJT092 
20 LINE26,214.6e.214.3 LINE60,191,3 LINEg3,191."s HFt1•1.9 	t_2r!t[OL9<'>IITHFNt;ûTn48 FL^EIFH9<>H8ANDH9<>H7 P4 IFL5-LRNDHS=HTHEHGOT092 

LIHE53.1c0•? LINE25.1R0.3 LINE25.214,3 RtIf-H9''•HôANGH_3/?HSAt1DH9'',H4RIJDH4''?H3RNDH9(>H2ANDH9 85 IFL5=LRNDHS=HTHENGOTIO92 
21 Ot_ITPUT"SCORE",28,212,1 PLOT28.t98.24,12,1:PLOT H1THFrll-.OT"14 85 IFL7=LRNOH7=HTHENGOT092 

?5,197,20.19.9 47 GiiT045 u7 IFL8=LR4DH8-HTHENGOT092 
22 LINE29.76.228,76,1LINE220.19,1 	LINE28,10.1 LI 48 LA-INT(Rr10!7,17?) 	12 HRINT(PNG(10,19))t10 88 IFL9=LRNDH9=HTHENrOTrr?2 

NE2 Li6.I 
49 IFLR<>L9ANGLR<>LBANDLR<>L7ANDLA<>L5ANGLA<>LSRN z+9 TFLA=LANDHA=HTHEH OTO92 

23 18,74.1 	LINE218,12.t LINE22.t2,I 	LI GLA(>L4ANOLR<>L3ANGLA*>L2RNGLR<>I.tTHENGOTO50 ELSEI 49 IFLB=LRF4GHB-HTHENGOT092 
FE22.?4,1 FHRe>H9RNDHA<>H8ANGHR<>H7ANDHR<>H6ANOHA<>H5RNUHA<> 91 G?TO94 
24 L!NE24,72.216.72.3 LINE216.14.3 L1NE24.14,3 LI H4ANGHR<>H3RNGHR<>H2ANGHA>>HiTHENGOT050 92 OUTPU1Z232196C PRUSE.422=Z2+6OIJTPIJT22.32. 

NE24, 72, 3 50 LB=1 NT(RND(7, 17') i* 12 HB=INT(RNU(19, 19) )•t 10 196, 3 FLRSH4 SOLIND3. 2376 N tJSE. 4 SOUN02, 14 PAUSE.4 
25 OUTPIJT'CROISEURS Noebre- - t0.40.65.2 51 	IFL8<>LAANDLB!>L9RFIGLB<>L8RNUL6<>L7RNDL8!>L6AN °SO1INO1, 14 PAIISEI SOUND0,4e96:TOt1E175,97 Z1=Zt+1 P 
26 OUTPIJT"MPtacez votre Joystick N.S,E.O".28,51• LOTL-3,H+1.11.9.1 	GOTn65 

1 O53 ELSE tF148<>HARNDHEB<>H9RNDHB<>H8RNDH8<>H7RNUH8<> 93 END 
27 OUTPUT"Vous voulez tirer Pressez FIRE'S 339,3 H6ANDH8<>H5ANDH6!>H4ANGHB<>H3ANDH8<>H2RNDH8<.>H1THE 94 OUTPLITZ2,32,196.9 Z2=Z2-1;rnITPIJTZ2,32.196,3'TO 

NGOT053 NE2249,4e PLOTL-3,H+1.11.9.3 G0T067 
28 r}JTPUT"Si 	te Score < vue -20 c'est fini".26,25 52 GOT050 95 END 

.1 53 OUTPUT" 	 ".$3,210,3 96 CLS-FLRSH4;OUTPUT"S C 0 R E 	".40.2e0.1tOUTPUT 
29 PLOT 179.65.12. 10.1 54 OIJTPIJT"A 8 C D E F G H I 	J•33,210,1 22,130,209,1 
?0 I-CL0P9, 1 .7.4 S5 FORX-89TO210STEP12 97 00rFiJT"1FNE Po_ITPE PRPTIE 	,80, 169. 1 
31 L1-TNT(RNCK7.17>)x12 H1-INT(RND(10,19))*10 55 LINEX,192,X,92,3 98 0IJTP11T"0<-oui oui non->H".89.149.2 
32 L2=IN1( R11G( 7. 17>) 12 H2=IHT(RND( 10, 19)>*19 TFL 57 NEXTX 99 CURSOPI10, 120 INPIJTZ3$ 

2(>LtTHE1•Ir0T034 ELSEIFH2<>HITHEHGOTn34 58 F0PY=192T092STEP-10 190 TFZ3$="O"THEN rO1n2 F1';FIF 's'NTHENCLS 
33 GI)TO r2 59 LI?1E80,Y,200Y,3 a 

SUPER TIERCE MZ 700 
Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pagssl 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

4e COLOR 	?,8•CLP-CLS 
5A CURSOR 7,10:pR.INT "N0neRE DE CNEUCAUX 

C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
F.3c3C3c3C13C3C3C3C3 

(D 7 A 24 ) "; 
ee :PUT NCs:NC-VAL(NCS):IF (NC<7'+(NC>2 
4) , -.N r0TO 40 
70 PRINT "C" 
80 CURSOR 8,IO:pRINT "NonBRE DE JOUEURS 

13C3C3C3C3C3C3C3C) 
C3C3C3C3C3C3C3C3 
( DE 1 A 500 ) " ; 
90 INPUT AIS:AI-UAE(Al$) : F (R Pl)'(AW; 
00) TNEN 6010 78 
100 PRINT 
110 Oln SC(A1),JS(Al),n(AI,S),G(Al),'In!(i 
I),MI(A1),A7CHC),0(21NC),AC(NC) 
120 FOR B-1 TO At 
X30 °t:(8)-1000 
140 ULXT 8 
150 FOR CI TO AT 
160 PRINT "0" 
170 IF C-I THEN As="er" 
180 IF C<>1 THEN,AS-"orne" 
1 90 CURSOR S,19:PRINT °NOM ou. ;C;AS; iO 
UEUP' 
200 CURSOR 5, ll :PR)Nr "r3C3C3C3C3C3C3C3C 
3C3C3C3C3C3C3C3"; 
210 0S-STP$(C) 
220 0-LEN(OS);lF A$-"erne" TNFN O-C'I 
230 FOR E-1 TO D 
240 PRINT "C3"; 
250 NEXT E 
250 CURSOR 12,12:IHPUT Es 
270 JS(CI-E$:NEXT C 
2B0 PRINT "0" 

290 FOR A-1 TO Al 
300 PRINT 
310 C2JRSOR 2,5:PR•INT "nons;cur ";)t.A) 
329 CURSOR 3,?:PRINT 'Sur coré .n de the 
veau par ez v6uc ?f38BBBBBB8B80BB88~56F.9 
98BB8888B8BBB89888H8BHRIl8I8B8( da I a S 

330 INPUT A2s:A2-VAL(A2$) 
340 IF (A2(1)+(A2)5) THEN GOTO 300 
350 Nf(A)=A2 
360 FOR A3-I TO A2 
370 IF A2-1 THEN Aser 
380 IF A2<>1 THEN A*- "erne" 
390 CURSOR 5,10+2*A3:PRINT "NUtERO OU";A 
3;AS;" CHEUAL "; 
400 INPUT A4$:A6-0:A4-VAL(A4t) 
410 IF (A4<l)+(A4>NO) THEN A61I:(OTG /50 
420 FOP AS-1 TO 5 
430 IF A4-n(A,A5) THEN AS-I 
440 NEXT AS 
450 IF A0=1 THEN CURSOR 29,10+2*A3:PRINT 
" 	":GOTO 390 
480 MCA,A3)-A4:NEXT A3 
470 CURSOR 14,10+2*A3+1 
480 PRINT "VOTRE OISE ";:INPUT nn*:nn-U 
AL(nnt) 
490 IF 1111<100 THEN CURSOR 28,10+2*A3+l:P 

PINT ' 	":GOT0 470 
500 IF nn)SC(AI) THEN CURSOR 28,:0+2*#i3+ 
I:PRINT " 	":GOTO 470 
510 LICA)-nn 
520 NEXT A 
530 PRINT "0" 
540 FOR A2'0 TO 2*NC 
550 O(A2)0ACcINT1A2/2j)0 
,60 NEXT A2 
570 FOP A-0 TO NC:CURSOR 39,A:PRINT "C5" 
;:NEXT A 
580 AO-0:P;=0:OP0 
X30 FOR r.-1 TO 2*NC STEP 2 
ro,0 IF AC((C+I)/2)C>0 THEN GOTO 670 
610 r,--.'NTf61PNG( I)) 
670 FOR B-0 TO n 

630 IF D(C)+8)77 THEN PS-F'ST:(,(JT() 730 
640 SET D(C)+B,C:OP"0:PS'0 
r,50 NEXT B 
660 DtC)"O(G)'U 
670 !F P3)0 rI Ir N fir DF' • I : u- 6F' :1C THEN ( 
OTO 720 
()80 NEXT C 
G:10 FOR NA TO 
)00 NEXT E 
710 GOTO 530 
720 GOTO 750 
730 IF Ar((C+1)/2)•0 THF([ nf1,nDtI nC((C- 
I)/2)=AD 
140 GOTO 650 
750 PRINT 
760 CURSOR I0,0:PRINT "LA COURSE EST FIN 
IE 	 C3C3C3C3C3C3C3C3C 
3C3C3C3C3C3C3C3C3C3C3" 
7)0 CURSOR 9,2:PRINT "VOICI LE LLA55EI1EN 

T : 	 C3C3C3C3C3C3C3C3C3 
C3C3C3C3,3C3C3C3C3C3C3C3" 
780 CONSOLE 5,20:CURSOR 8,5:AF-0 
730 FOR CC=1 TO NC 
800 IF CC-I THEN At- "or" 
810 IF CC<)I THEN A$'"erne" 
820 PRINT "Le";CC;A$;" est Ie nuTero"; 
830 C=CC:GOSUB 890 
840 PRINT B:A7(C)-B:PRINT 
850 IF CC-NC THEN CONSOLE:GOTO 920 
860 FOP A-0 TO 350:NEXT A 
870 NEXT CC 
880 6010 1030 
890 FOR A-1 TO NC 
900 IF AC(A)-C THEN B-A 
910 NEXT A:RETUR,N 
920 FOR 8-0 TO I006 
930 NEXT B:PRINT "p" 
940 FOR A-1 TO At 
950 IF NM(A)-I THEN GOSUB 1020 
980 IF Nl(A)-2 THEN GOSUS 1048 
970 IF Nt(A)-3 THEN GOSUB 1070 
980 IF Nr1(A)-4 THEN GOSUB 1160 
990 IF Nrl(A)-5 THEN GOSUB 1250 
1000 NEXT A 
1010 GOTO 1340 
1020 IF n(A,I)-A7(l) THEN G(A)-G(A)+tI(A 
)*NC 
1030 RETURN 
1040 IF (n(A,I)-A7CI))*Cn(A,2)-A7(2)) TN 
EN G(A)-G(A)+nl(A)*NC*10 

1050 IF (n(A,I)-A7(2))*(n(A,1)-A7(2)1 TN 
EN G(n)-G(A)+nl(A)*NC*3 
1080 RETURN 
1070 IF (t(A,I)-A7(I))*(n(A,2)-A7(2))*(n 
(A,3)-A7(3)) THEN G(A)-G(A)+nl(A)*NC*I5: 
RETURN 
1080 AX-0 
1090 FOR n8.1 TO 3 
1100 FOR A9-1 TO 3 
1110 IF rt(A,A8)"A7(A9) THEN AX-AX+I 
1120 NEXT A9 
1130 NEXT AS 
1140 IF AX'3 THEN G(A)-G(A)+rI(A)*NC*8 
1150 RETURN 
1180 IF• (ncn,I)rn7(1))i(nfn,21-A7(2))*(n 
rA,3)-A)(3))*(n(A,4)'A7(4)) THEN G(A)-G( 
A)+rI(A)*NC*100:PETURN 
1170 AX-0 
1180 FOR A8-I TO 4 
1190 FOR A9-I TO 4 
1200 IF 1i(A,A8)"A?(A9) THEN AX-AXtI 
1210 NEXT A9 
1220 NEXT AS 
1230 IF AX-4 THEN G(A)-G(A)+Ot(A)*NC*20 
1240 RF TURN 
1750 AX"O 
1260 IF [n(n,I)-A7(I))s(n(A,2)M7C2l7l(O 
(A,3)=n1f.3)ls(n(Fl,4)"AJ(4))t(n(n.5)•n7(5 
)) THEN G(A)-G(A)+fI(A)*HC*I000:RETURN 
127A FOR A9-1 TO 5 
1280 FOR (8a'I TO 5 
1290 IF n(A,AB)-A7(A9) THEN AY.-nX+l 

1300 NEXT (+e 
1310 NEXT 69 
13?0 IF AX-S THEN GCA)-G(R)+rlI(A)IHCS7S 
1330 RETURN 
1340 FOR B-1 TO Al 
1350 PRINT "C" 
1380 IF G(B)-0 THEN A$-"perd":SC(8)-SC(R 
)-n1(B):n2=n1(8) 
1370 IF O(8)<>0 THEN At-"gagna":SC(B)-SC 
re)+o(B)-rI(B):n2-GCB) 
1380 IF B-I THEN Bt-"or" 
1390 IF 8<>I THEN Bs-",,,e" 
1400 CURSOR 0,10:PRINT "Le";B;8S;" joveu 
., ";A*;n2;" francs" 
1410 CURSOR 2,12:PRINT "II Posted# oo►or 
.sa;a";SC(8);" francs" 
1420 G(B)-0 m(B,l)-0:n(B,2)-O:n(6,3)-8:n 
(8, 4)-0:r1(8,'S)-0 
1430 FOR B1-0 TO I0ee:NEXT B1 
1440 NEXT B 
145e FOR 8-I TO AI 
1460 IF SC(B)-0 THEN WTO 1490 
147W NEXT 8 
1480 GOTO 290 
1490 PRINT "0" 
1500 IF Al-1 THEN GOTO 1600 
1510 CURSOR I0,10:PRINT "Le Jeu est '.erg 
; ne opesse000O 
988s8Pronoisaaoeauo;c; I  s aee qu; ree 
te a chacun : 
1520 FOR A-0 TO 1000:NEXr A 
1530 FOR 8-1 TO Al 
1540 PRINT "0" 
1550 IF SC(B)-0 THEN GOTO 1570 

1560 CURSOR 1,10:PRINT "non.;eur ";JI(B) 
;" n encore";SC(B);" francs":GOTO 1580 
1570 CURSOR I,10:PRINT "nons;eur ";Js(B) 
;"' n'a plus r;en" 
ISPO FOR A-0 TO 1000:NEXT A 
1590 NEXT B:GOTO 1620 
1600 PRINT "0":CURSOR 0,I0:PRINT "II est 
tout a fa;t naturel que vous ayez88P8HB 

80BAR88HRBBAHAHBHBHB0888888HHHAHH®p.rdu 
ou;cque vous et;ez lo soul joueur?" 
1610 FOR A-0 TO 2000:NEXT A:GOTO 1630 
1620 CURSOR 5,20:PRINT "Poussez la touch 

Q CR" 
1630 CURSOR 5,20:PRINT "Poussez la touch 

o CR" 
1640 611 AS:IF As-"" THEN GOTO 1640 
16150 IF ASC(nt)"13 THEN 6070 1870 
16611 GOTO 1840 
162A c'RINT "0":CURSOR 0,10:PRINT "Voulez 

•Juuc faro une part;o avec Io.BHPRNHHB6 
PHHH0HHHHH8HHHHHHB8HBB888HHHHHHHH88N888 
HHHanc'mes joueurs 7 (0/N)" 
1680 GET A$:IF A$-"N" THEN GOTO 40 
1691 IF M="O" THEN GOTO 1710 
1700 GOTO 1688 
1)10 FOR C-0 TO n1 
+ 7770 SCCC)-1000 
1730 NEXT C 
1740 6010 290 

Jouer au tiercé sans bourse délier! Rien de plus simple 
avec ce programme et votre SHARP MZ 720. 

Loic MATHIEUX 
Mode d'emploi: 
Rentrez le programme et appuyez sur RUN. L'ordinateur vous de-
mande d'entrer le nombre de chevaux, de joueurs, puis le nom de 
chacun d'entre eux. Pour chaque joueur, il demande ensuite le nom-
bre de chevaux sur lequel il veut parier, puis les numéros. A chaque 
fois, entrez le nombre en appuyant sur la touche CR. Quand il vous 
demande votre mise, tapez au moins 100: il n'accepte pas une mise 
inférieure (vous débutez avec un capital de 1000 francs). La partie 
est finie dès qu'un joueur n'a plus d'argent. 
Adaptation sur d'autres matériels: Ce programme est facilement 
adaptab;e sur d'autres appareils, sachant que la définition graphique 
du MZ 720 est de 80 50 points. Modifier en conséquence les lignes 
50,60 et 630. L'écran 40' 25 positions, modifiez la ligne 590 en 
fonction du rapport entre le nombre de positions verticales et la défi-
nition graphique (ici 50/25= 2). Notez également que plus la défini-
bon graphique est précise, plus l'exécution du programme est lon-
gue. La touche CR se retrouvera sous la forme RETURN sur 
d'autres appareils. 

4 



COSMORIC ___ 
La r1 Wet, 	

01399 
un numéro 

gwdn i pour N prix d~ 3 	
3E~99 REM4t4StlRTtE DE SPf~ERE~t4 

n miros. 4 pro9iamm« 	3019 EXPLODE 
 382e PLOTX.Y,fl 

24 } 	~~ 	j -1 	3922 PLOT I.J,SBI 
cimb de 	x. 	 3830 FORS=0T07PL7TZ,MT,S- WAIT17 PLOT 

35,25.6 NEXTS 
3040 PLOTI,PT,"9 

Thiorniøe, le 5 octobre 2012... Règles du jeu dans le 	 h" 
3058 GOTO1890 

1~, 	besoin d~eX~iK~ilOfts. 	 4000 REht.w0MUSIoJE DU GEPART•69 
Compatible ORIC1 ATMOS. 

8 RE" - COPPATIBLE ORIC-i ATMo5 - 
1 I FP'EEK(N0000 )1 169TNEN I0-:3ELSE I O.1 
2 PR 1 NTCHR( 6 ) ; CHR$( 17 ) • HSC • 109 
1e GOSt 10060' PNlEDFF1H1TIGNc,, 

2e GOS1.e12908'.ARIZESENTAT I ON*4• 

3e GGSU8 H Uee'.crHOIX DES VARIABLES** 

18f8 GOSuB300'000 DESSIN c TERRAIN##* 

500 REMsHTERRRIHixc• 

318 CLS'PAPERQ IHK3 R0=0 
520 DO(E18,480O3•PAINTCNkf 27);"B" 
538 D0KE18,48801 PRINT" SCORE 	HI- 

SCORE T*LEAU BASES 
548 PLOTO.8,6 
5..58 PLOT8,1,5 PLOT1,1."3bbbbbbbbbbbb 

bbbbbbbbbbbbbbbbbbP" 
560 FORTeIT07 PLOTO,T,T:NEXT 
570 FORT-1T07 PLOT0.7+T,T NEXT 
380 FORT=LT07 PLGT8,14+T,T NEXT 
630 FORQ-4T09+R0PLOTI,Q,"9 CccCCrcçc 
CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC h"'NEXT 
635-F0RT-2T03 PLOTI,T."9 

h" NEXT 
645 FORTmi0+RGT025 pLOT1,T,'9 

h" NEXT 
789 PLOT$,9.3'Pl0T1,9."9 cccccccccccc 

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC h" 
718 PL0T1,26,"9llllllllilllllllllllll 
11tlllllllllllh' 
729 IF6C-1T}E1#ORT.4Tr_t9+R) PLOT2•T,12 
:PLOT37,T,8 NEXT 
735 J-25 MT-25 
748 IFTtS;1TNENPL0T1,25,"9 cccCCcCCCCC 

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC h"'MT%24;JJ24 
800 PLOT0.26,1'PL0TI9,J,0se 
18e8 REMfN 	JEU 0" 

1109 N8î10.. -1 N84-STRS( NB ) - ROMSTR!< RO 
), FNB-0T}€N20990 
1183 HSC*-STRS<HSC> 
86 PL0T25,8,RO1! PL0T32,0,NBS PLOT14,0 
,*SCS 

1290 I-19 Y10+120 
1210 XmINT<RfC< 1 >'915?+12 IFX-131 X=19 

T►EN1219 
1239 PLOTI,J,D0,PL0T3,28,"APPUYEZ SUR 
LA TOUCHE ESRRCE" 
1260 GETDES IFDES-C$(32)TFEN1278ELS 

E1260 
1270 PLOT0,29,8 PLOTl,29,"9 

h" 
1280 ZAP 
1390 REM0000ESCENTE VERTICALE#@# 

1383 REPEAT 
1310 IFPEEK( *298 >*leCTHEH*"LOT I , J, 32EL 

3E1330 
1329 I=I+1 -iF1<3T-l1 	i3 CSE7='37-W 
GOT01330 
1330 I FREE K!*208 )*ACTHENPLOTI+W.J,32 

ELSE1360 
1340 I=I-1 IFI>2THENl350ELSEI=2 
1359 PLOTI • J. DS 
1360 PLOTX. Y. " 
1370 Y='!+1 
1380 PLOTX,Y,"f" 
1390 UNTILSCRN<X,Y+1)<32 
1400 REM**#TEST DESCENTE VERTICRLE000 

1405 (='(+1 
1419 I FSCPH( X, `( )=99THEHU 61 G0T02200 
1420 I F SÇRN( X, Y )a 100THENY=Y-1 GOTO 170 

0 
14:39 IFSCRW X, Y)=97THEN'(=Y-1 GOT41800 
1440 IFSCPN(X,'()=191THENY=Y-1 G0T0160 
9 

1459 IFSCRN< X, Y )=198THENY=Y-1 GOTO3C+9 
0 
1699 PEM*€ar00NTEE ':ERTICALE010 

160.3 SHf$OT 
1605 REPEAT 
1519 I FPEEK' 4208 )lC6CTHENPLOT I , J, 32EL 

SE 16.0 
1620 1=1+1 IFI<37-WTHEH165cOELSEI=37-W 
GOTri1650 
1530 IFPEEV' *298 r=MFrTHEHPLOTI+W, J.72 

ELSE 1660 
1540 I=1-1 IFI>2THEt11659ELSEI=2 
1659 PLOT UlDS 
168 PLOT;: . 1 . • 
1679 '(='(-1 
1680 PLOT'/., Y, "f" 
1690 UHT 1 L SCAN( X, Y- 1 )! >32 
1695 :0702990 
1709 REMs4o€trJ4TEE DIAGONALE GqJCHEM4* 
1703 SWXOT 
1795 REPEAT 
1719 IFP£EK'0208),*sBCTHENPLOTI,J,32EL 

SE1730 
1720 I-1+1-IF1<37-WTHEN1759ELSSEI-37-W 

!GOTOI759 
1739 IFPEEK<0208)'*ACTHENPLOTI+W,J,32 

ELSE1760 
1749 1-1-1 IFI>2THEN17S'ELSEI-2 
1750 PLOT I , J, Ds 
1760 PLOT'/.,Y," 
1779 YY-1X-X-1 
1790 PLOTX,'(, "f" 
1790 ')T I LSCPW. X, Y-1 >! 132 
1795 GOT02400 
1800 REM000MQNTEE DIAGONALE DPOITE»MA  

1803 SITY)T 
19e5 REPEAT 
1810 IFPEEK(M208)miBCTHENPL0TI,J,32EL 

SE1838 
1820 I- I+1 IFI<37-W7NEH183eELSE1-37-W 
GOT01850 
1830 IFPEEK(11289)•*ACTHENPLOTI+W,J,32 

ELSE1860 
1840 1=1-1 IF!>2THEH1850ELSEI=2 
1859 PLOTI,J,DS 
1860 PLOTX,Y," " 
1870 Y.Y-1 XœX.+1 
1880 PLOTX,Y,"f" 
1690 UNTILSCRN<X,Y-1)<>32 
1895 GOT02500 
2200 REMNMMBALLE CONTRE UNE BRIOUENMN 

2201 SOUN05,4,0PLRY6,1,4,20 
2203 SC=SC+1 
2205 IFSCRN<.<-I,Y>-99THENSC=SC+1 
2207 IFSCRW X+1,Y »99THENSG=SC+1 
2210 PLOTX-1.Y,"l.ik" R9=R0+26:PLRY7,I 
1.R9 
2215 SCS=STR!<SC)PLOT3,9,5C$ 
2230 PLOTX-1,Y," 
2235 I FSC >NC+WXTHEN25O$0 
2240 IFIJEITHENY-Y+1:G0TO1308 
2242 IFU=4THEHY=Y+i'CO702309 
2244 IFIJ=5THENY=Y+1 GOT02600 
2246 IFJ=2THENY=Y-1:COT01700 
2248 IFU=3THENY-Y-1:GOT01809 
2250 IFU=6THEN'(=Y-1 GOT016930 
2300 REM000DESCENTE VERS LA GAUCHE000 

2305 REPEAT 
2310 I FPEEK( 0288 ho0C7HENPI.OT I , J, 32EL 

5E2330 
2320 I-1+1:IFI<37-WTHEH2350ELSEI=37-W 
GOT02350 
2330 I FPEEK( 0208 )=0Ar7HEtPl0T I+M, J, 32 

ELSE2360 
2340 I-I-1•IFI>2THEH2350ELSEI=2 
2350 PLOTI,J,D9 
2360 PLOTX,Y," " 
2379 YsY+1 X=X-1 
2380 PLOTX,Y, "f" 
2390 UN T I L SC RH< X , Y+ 1 X ) 32 
2395 G9T02780 
2400 REM*00TEST MONTEE A GAtjCHE000 

2405 Y=Y-1 
2418 IFSCPN<X,Y)-99THENUu4:GOT02200 
2429 IFSCRN(X,Y)=98THENY-Y+1,GOT02309 
2439 IFSCRHK X,Y)-1O3THEWPCOTX,Y,103rP 
LOTX,Y+1, 103X=X+1:Y=Y+2 
2440 PLAY0,O.9.0;PLAY3,6.1,I508=GOT01 
890 
2500 REM000TEST MONTEE A DROITE000 

2505 Y-Y-1 
2519 IFSCRN(X•Y)=99THENU=5 GOT02200 
2529 IFS€_PN(X,Y>=98THENY-Y+I G0T02600 
2530 IFSCP}1<X,Y>-104THEt1PLOTX,Y, 104 P 

LOT:'.,'(+1 , 104 7 =X-1 , Y='(+2 
2540 PLAYO,0,0,0 PLAY3,6.1,l599'G9T0l 
700 
2600 pEMA**DE5CEN7E VERS LA DROITE#*M 

2605 REPEAT 
2510 IFPEEV(*298)=*BCTHENPLOTI.J,32EL 

5E26330 
2620 1=I+1 IFI(37-WTHEN2650ELSEIm37-W 
GOTC2659 
2630 IFPEEK' *298)=MACTHENPLOT I+W, J. 322 

ELSE266A 

2640 I=I-1 IF1>2THEN2650EL5EI=2 
2650 PLOTI,J,D$ 
2660 PLOTX,Y," 
2670 Y=Y+1;X-Y.+1 
2680 PLOTX,'f,"f" 
2690 UNT 1 LSCRN(X, Y+1 )%>32 
2695 GOT02800 
2700 PEMNOTEST DESCENTE R GAUCHE*• 

2705 Y=Y+1 
2710 IFSCPN(X,Y)-99THENrJ=2. COTU22g0 
2729 IFSCPW X,Y)=19OTHENY=Y-1 GOTO178 
0 
2730 IFSCRbl.X,'I)w1017NENY-Y-1 GOTO169 
0 
2749 IFSCRN(X,Y)-97THENY=Y-I GfjTO1890 
2750 IFSCP,N!X,'f)=T937HENPL07X,'f,193 P 
LOTXGV-1,103 X=3 (=Y-2 • G0T02790 
2760 IFSCRN<X,Y)=10eTHENY.Y-1-GO7O309 

0 
2790 PLAY9,9,9.9 PLAYI,S,1,1509 GOT02 

600 
2800 REMSNTEST DESCENTE A DROITE*** 
2805 YMY+1 
2819 IFSCRK(X,Y)ur99THEWU-3 G0T02209 
2820 IFSCRN<X,Y)=109THENY&Y-1'GOTO170 
9 
2839 IFSCR4(X,Y>,101THEHY=Y-1'GOTO160 
0 

2840 I FSCPH(X, Y)-97THEt1Y='(-1 LOTO 1390 
2859 1F SCPP4< X, Y) 104THENPLOTX, Y, 194 P 

LOTX,Y-1.104•X€35 Y■Y-2 GOTO2398 
2868 IFSCRN(X, Y)-1 SO7NEH*uY-1 GOTU300 

0 
2890 PLAYS,9,9,9; PLAY 1.5, 1,I500- GOT02 
399 
2990 PEM000TEST MONTEE VERTICALE*#* 

2905 Y='(-1 
2310 IFSCPN! X, Y ).99THEHfJ-1 , G0T02200 
2920 IFSCPtu x. Y>=98THENPING, '(=Y+1 GOT 

4019 V90 456789876-543210245.8642040382 
9199" 

4020 FOR`dY=1 T0CENçVs ) 
4030 NO1ASC(NIDWs. W, 1 >?-47 
4040 M~JSICI,3,N8,9 MJSIC2,3,N9~1,8 M!~ 

SiC3,4,N0,11 , PLAY7,9.1,2090 
4050 WAIT5 
4959 NEXT 
4070 WAIT50 PlAYS,O,e,e 
4998 Co-i lG0TO125Ø 
10999 PEMØMGREOEFINITI0NA.M 

19919 IFIOfl1THEKCALLoE5CR 	 ,...} 
10029 IFIO=3THEHCALL*E76R  
10190 FORC$.* 788TO*878F  
1019-5 RER000 
10110 POKEG9.D0 
19120 tIE'r:T ;? 
19130 IF10=1THENr_ALL*E3O4 
10131 IFIO=3THENCALLME930 
1029 CATRk30N08,M31,,32,A2D,jE,N1E 

Grec 
19219 CATAe98,N99,N08•09N09,N90,N3F 

.03F 
19 c9 DATAM09.*3E,022,M22.N22,022,022 

,03E 
10230 DATR003,004,110F,013,o2D,01E•#1E 

,Mqr 
10249 DRTA*3F.N21.>t3F.433N2D,01E,N1E 

10250 CATRNeC,*1E.*3F,It3F,It3F,03F,*1E 
,49C 
10269 DATRM03,>t03.tt93,K93.~93.tt9?.tt93 

,093 
10270 DATA039,N39A3,*39.43e,038,03c 

, N30 
18280 DRTA018,00A,M01,M36001,s12,M24 

,091 
10299 DATAM21,*14,112F.tt1FG*3E M:_<C,*1. 
GN09 
19399 DATA#14,M08.033,024,#213,013,916 

19310 DATAN3F,o3F,i100,t80,400,it09,M89 
, *00 
188320 DATA*01,f10C,N14,S14.*22,*22,*01 
*81 
18339 DATA491,#07,01F,A39,M39,61F,007 

1081 
10340 DATRl3F,R21,021,021,M21,t21,x21 

,t3F 
18350 DATR43F,*33,N33,M8C.HOC,s3F,03F 

,N3F 
19360 DATRS20,038,03E,027,*27,03f,038 

,020 
10998 RETURN 
11000 REM000CHOIX DES VRRIABLES000 

11010 CLS:PAPER5:1NK4 
11199 PRINT PRINT PRINT NOMBRE DE BAS 

ES (1-9)" GETNB:NS-NB+1 
11110 NB$-STR!CM8> 
11120 PRINT PRINT"ÇNQIX DE LA BASE A 

BOUCLIER PROTECTEUR" 
11128 PPGINT'PAINT" CI] 	da." 
11140 PRINT:PRINT" (2) 	dea" 
11150 PPINT PRINT" C31 	dee.x" 
11155 PPINT PRINT" C4] 	deeea" 
11157 PRINT PRINT" (5) 	dada" 
11159 PRINT PRINT" (6) 	dicta." 
11160 GETCB$ IFCB$ "1"THENDSa"da"'W-1 
11179 IFCBS="2"THEHD$="dea":W-2tS80-" 

i ik" 
11180 IFCB$ 3"THEHD$-"d!ea.":W«3 SBf. 
"k" 
11185 !FC8$="4"THEND$-"deee"W4S8$ 

='iikik' 
11199 IFCB$="3"THENO$-"died"'W-4e881 

-"i Jkik" 
11195 IFCBS-"6"THEND$a"dada."-W-3 S8$ 

11239 PPINT PRINT"NIVEAU DE DIFFICULT 
E A C'ETRUIRE LE" 
11219 PPINT"MUR 1(FRCILE) 9'DIFFICILE 
GETDI NC155+(0I*5) 

11229 PRINT PRINT"BRIrMJES CLIGNOTANTE 
S o  

11230 GET5DS IFSOS=N"THfVBC-0 GOTOI1 
250 
11240 IFSDS=•'0"THEN8C-IELSE11230 
11250 PRINT PRINT"MURAILLE AU SOL ? 

0'11)" 
11260 GETMSS IFMS$-"N"TMEHNS.$1GOT011 

990 
11270 IFMS0="0"THENMS=1ELSE11250 
11999 RETURN 
12098 REMW HPkESENTA7IONN0H 

12010 CLS PRPERG IN(1 
12020 SC=0 RO-1!A9=0 CD-0 CE-01HSrs-S 

TRS(HSC)'WX=0 Nr_=0-KB=0 D1=0 
12930 DOKE18,48000 PPINT" 

12050 D~="ea."%X=35:Y-4 I=4 - J-25 
12109 PLOT9,8," 	 o 

00000 
12102 PLOT9,9," 	 o 

00000 	 " 
12104 PLOT0,10," 

12106 PL079,11,"c oV) 
000000 	 " 
12108 PLOTS.12,"o !+o 

ooaoo.:  
12110 PLOTS, 13 • ""c.^o 

0000'M 
12112 PLCT9,14,"000oV) 

Q'V)7gq 	rzçrçç" 
12114 PLOT'),15,"o)000 

000001) 	cccccc" 
12116 PLOT0.16,"0oo 

009000 	cccccc" 
12113 P1,0Tf1, 17 "nn~~nrnnnn 

pyyyyp 	C' ' C 
12128 PLOT9.18.'0"000oo. 

?_YJ.Y_r) 	cccccc• 
12122 PLOTS, 19, "!►x+! ,o o 	c 

12124 P1010.20. a.~y C,y~ ccK 

12126 PL0T0,21. 	» [CCC 
,~yryyj 	r r r c:: " 

12129 PLOT'). 22 	 .ac. 
'J007^j 	CCCCCC• 
1213? PLOTQ.23..,0000.v' cC!C 

000000 	rrcç:r- 
121 32 P1018.24. "c' 	rçcc 

12140 FORT-87724 PLoT28,T,3, MDrTT 
12145 FORTw147U24,PLOT3l.T,23 t4E(T7 
12146 FORT.11TOI6Pt5,7,2'X7 
12147 F0RT=17T024•PLOT9.T,2Z•T 

o 	12148 FORT-11Trr24-PL0T8,T,18'NE< 
12158 FORT=18TO24 PLOTI8,T,2•HEXTT 
12160 PLOT9,25,2 

	

0 	12178 PL0T9,26,'1 ill U 11111 fllflfl 

	

 
O 	1lltlI1tltillll 11' 

	

' 	12188 PG(E480S0+26X48.18 
12200 PLOTI,.)," " 
12205 SJYJHCe,,5,0 PLRY6.2.i5.Y*l8 
12210 IFCE-OTHEHI'.I+1 
12220 IFI-37THENCE-1 
12225 IFCE■2THENI=17 _e=J-1;,07012248 
12230 IFCE=1THENI-I-1 D11m"de- 

i 12240 PLOTI,J.Dti PL0TI-1,J,4 
~/ 12258 PL07X,Y," 

	

~` 	122 	 TH 60 1FCDuOENXuX-1 

	

; 	12270 IFX-8THENCD-1 
12288 IFCO=*THEN) x+1'Y-Y+1 
12285 IFC_D=3THENX-X-Y-Y-1'CE-2'GOT012 

329 
12290 I FY-20THE1CD-2 
12308 IFCD-2THEHY-Y+I:X=X 
12218 IFY=24THENCD-3 
12329 IFYa0THEN13000 
12330 PLOTX,Y.'nPDq"rPLOTX-1,Y,2 
12350 GOT012208 
13ee0 CLS'INK7:PRPERO'PRINT 
13850 PRINT•  PRI NT PRINTCHRS<27);"T JE 

ROME DENOT PRESENTE...." WAIT 10$ 
13055 FORPR-2T06'PAPERPR!EXPL00E 
13068 PRINT•PRINTC1 l<4);CHR$(27),"J 

PRISON COS$ORIC;C)K4) 
13052 IFPf-6THEN13090 
1306€5 WflIT3O:FORT-1T02 PRIITCIs2!d1)' 

PRINTCHR*(14):NEXTT 
13085 NEXTPA 
13090 WAIT300 
13095 CLS-PAPERO" 1NK3 
13108 PRINTiPRINT:PRINT 
13118 PRINT" 	THIONVILLE.LE 5 OCT08 

RE 2012.." 
13128 PRINT:PRINT-PRINT"AVEZ ETE CAPT 

LIRES PAR ENVAHISSEURS.." 
13130 PRINT"RLLEZ ETRE ENFERMES DANS 

PRISON.." 
13148 PRI NT" POUR SORTIR DEVEZ AVEC BA 

SE R O0UCLIERPROTECTEVR REPOUSSER SPIE 
RE" 
13150 PRINT'RADIOACTIVE..." 
13160 PRINT"SE SERVIR TOUCHES DEPLACE 

MENTS.. .FIN - 
13170 PRINT -PRINT PR I NTCHRt( 27 ); "L 
BONNE CHANCE" 
13180 MUS-"23453436456787654323210246 

8678987654321" 
13190 FORM)=1TOLEN<MU0) 
13200 N=RSC(* I D$(MUs, t1U, 1))-47 
13210 MUSIC1.2,N,0,*UJSIr2,2,N+1,0!MUS 
IG3,3GW,10 PLAY7,0,b1500 
13220 WAITIO!NE?:TMU-WAIT70PLAY8,0,8, 
0 
13230 PRINT!PRINT,PRINTCHRl(27);"L 
APPUYEZ SUR UNE TOUCHE"'GETTH$ 
13299 RETURN 
20009 REM100NOUVELLE PARTIE*## 

20199 PAPERO'INK7 
29110 PLOT33,0,"0" 
20200 PLOT3,20," 	 DOMMAGE! 

20210 PLOT3,22,"AVEC VOUS SONT MORTES 
D'INNOCENTES" 
20220 PLOT3,23,"VICTIME3.VOUS DEVRIEZ 
AVOIR HONTE!" 
20300 100' "30303340440550550020202238 
33044044039301" 

20310 FORM9=1 TOLEN( NOS) 
20320 MP=ASC(MID$(MQS,M0,1))-47 
20330 MUSIC1,1,MP+1,0zMUSIC2,2,MP,0'M 

'JS!C3C L *P+2,8 PLAY?,O,1,2500 
20340 WA! T20•NEXTM9 
20350 WAIT75:PLAY9,0,0.0 
20400 CLS'PAPER2rINK1 
29492 PRIN7-PR,WT PPINT 
20405 IFSC)HSCTHENPPINT"VOUS AVEZ ETA 
BLI LE NOUVEAU RECORD DE "ELSE2U42O 
20407 PRIN7rHRtC27) "D";CHPS(27);"L 

";SCS;" POINTS":HSC=SC 
20410 PRINT•PRINT PRINT'PRINT'PRINT:P 
RINT 
29420 PPINT" VOULEZ-VOUS REFAIRE UNE 

PAPT T F  
20430 GETRES'IFRES!>"O"THEN2U44U 
20435 SC-0 RO-1lG0T030 
20440 IFRE$-"H"TKEHPRINT:PRINT"RU REV 

OIR...":END, ELSE29430 
25900 REM000TABLEAU TERMINE#NA 
25005 KB- I NT(R0'SC >03 K8$ STR$( KB) 
25019 PLOT3,15," 	 BRAVO!" 
25029 PLOT3,17," VOUS AVEZ LIBERE UN 

PASSAGER MAIS" 
25030 PLOT3,18," IL EN RESTE ENCORE P 

LUS I EURS ! " 
25040 PLOT3,21," 	60N&JS-"-PL0T12,21, 

KB$ 
25100 RO=R0+1 WX=36+SC+KB 
25110 MR*-"22022044044055055077077088 

099087654321012343210123210120110" 
25129 FORMR• 1 TOLEN( PIPI) 
25130 MT-ASC<MIDS<MRS,MR,I))-47 
25140 MUSIC1.4,NT+2,0 MUSIC2,4,MT+1,8 
•M_TSIC3,5,M7.IO,PLAY7.0,1,1500 
25150 WAIT7-NEXTMR 
25160 PLAY0G0,8G0 
25165 SCeSC+K6-PL0T3.8.SC! 
23170 WRIT70 NB-NB+I,GOTOIOO 	U 
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ALERTE ROUGE 
Les espions extra-terrestres tentent de s'enfuir de la 	JIÇ II.99  

Terre. Votre tâche est de les anéantir, mais n'en lais-
sez pas passer un seul car les survivants reviendront 8 pSG pour détruire les monuments qui constituent le patri-
moine terrestre. Alors, attention et bonne chance. 

Pascal VOYAT 

La 27 NI.t, un nluvném 
pour Iu prix ee 3 

rKm+Mos. i pioranwr.s 

24  o ~ rdln, 54 
frw►cs ol.a v niay. 

ch. nd de )oummx. 

170 RANDOMIZE 640 CALL HCHAR(~,,18.72) 
180 CALL CLEAR is 	DISPLAY AT(10.9):'ALER 630 CALL HCHAR(23.I9,73) 
TE ROUGE" 	:: 	CALL KEY(O,A,B):i 	IF B-0 TH 660 CALL HCHAR(23,20,74) 
EN 180 670 FOR 1-17 TO 20 
190 FOR I-500 TO 400 STEP -2 :: CALL SOU 680 CALL HCHAR(24,1.1+48) 
ND(20,I,0):: 	NEXT 	I 690 NEXT I 
20(i DISPLAY ATf13,3)BEEPVOlA.EZ-VOUS LE 700 RETURN 
s REGLES I" 	:: 	ACCEPT AT(17J4)SIzE(I)VA 710 	' 
LIDAIE("ON'):RDJS t: 	IF RDJ$."O" THEN CA 720 ' PYRAMIDES D'EGYPTE 
LL HCHAR(I5.I,32,128)f: 	GOTO 1730 730 	' 
210 	' 740 CALL HCHAR(23.25,B8) 
220 ' DEFINITION ET COULEUR DES CARACTER 750 CALL HCHAR(23,26,89) 
ES 760 CALL HCHAR(23,27,90) 
230 	' 770 CALL HCHAR(24.24,88) 
240 CALL CLEAR :: 	CALL COLOR(12.8,2.11,7 780 CALL HCHAR(24,25.91,2) 
,2,2.16,2,3.4,2,4,4,2,8,11,2,3,1,2.6,13 790 CALL HCHAR(24,27,92) 
,2,71,2):: 	FO=1 000 CALL HCHAR(24,28,93) 
250 DATA 70383C2E 07O301OC4387C3838FEFF 810 RETURN 
FF,7F7F7F7F7E7E7E7E.7E7E7E7EFEFEFEFF 820 CALL CLEAR 
260 FOR 1-40 TO 43 :: READ G• :: CALL CN 830 CALL SCREEN/ ̂> 
AR(I.GS):: 	NEXT 	I 840 GOSUB 430 
270 CALL CHAR(112,0000081830303060",83. 850 GOSUB 320 
-502AIC3E7CB85482') 860 GOSUB 630 
2e0 DATA FFFFFFFFE4E4E4FF.FFE4E4E4FFFFE4 870 GOSUB 740 
E4,FF95o393FFFF9292,BFDFEFF7F7F77777 880 CALL CHARl44."18183C3C7E7EFFFF") 
290 DATA FF5757FF5757FFFF 890 CALL CHAR(69,"0000001818000000703818 
300 FOR I-64 TO 68 :: READ G• :: CALL CH 1C1C183870") 
AR(I,G$):: 	NEXT 	1 900 CALL CHAR(96."1818183C_C7EFF66",113, 
310 DATA SOCOEOFOFBFCFEFF,00000000000000 "181B18183C7EDB81") 
7F,OOOO00000OOOOOFF 910 CALL CHAR(114,18DB7E3C18181818") 
320 FOR 1-72 TO 74 :: READ GS :: CALL CH 920 CALL CHAR<120,1818181818181818) 
AR(I,G$):: 	NEXT 	I 930 FOR 	I=3 TO 20 :: 	CALL SPRITE(*1,69,1 
330 DATA 0008ICICICICIC1C.ICIC3E3E3E3E3E 2,INT(142*RND)+16,INT(240*RND)+8):: 	NEXT 
3E.3E7F7F6363E3C1C1,0000000000808080 1 
340 DATA 010103070FIC3870,C18OFFFFFF,COC 940 CALL SPRITE(N28,70,12,48,224) 
OEOFOFBICOE07.0000000000000000 950 CALL SPRITE(M1,86,16,152.128):: 	ATT= 
350 FOR I'75 TO 82 :: READ GS :: CALL CH 0 
AR(I,G$):: 	NEXT 	I 960 
360 DATA 000103070F1F SF7F.8000EOFIF9FCFE 970 ! PREMIERE PARTIE 
FF, 004 ÉOFOFBFC7E3F.FFFFFFFFFFFFFFFF 984 	! 
370 DATA 9FCFE7F3F9FCFEFF,SOCOEOFOFBFC7E 990 FOR J=1 TO 30 
3F 1000 V=INT(22*RND)+5 
380 FOR I-88 TO 93 :: READ G11 :: CALL CH 1010 CALL SPRITE(l2,1I3,7,12.V*8,-16,0) 
AR(I,G$):: 	NEXT 	1 1020 CALL POSITION(tt2,Y2.X2):: 	IF Y2<30 
390 GOTO 820 THEN ATT=ATT+1 	:: 	GOTO 1140 
400 ' 1030 CALL JOYST(1,A,O):: 	CALL KEY(1,K.,O) 
410 ' STATUE DE LA LIBERTE 1040 IF K-!>18 THEN 1120 ELSE CALL POSITI 
420 • ON(M1,Y1,X1):: 	X1=INT((XI+4)/B)+1 
430 CALL HCHAR(21,5.112) 1050 CALL MOTION(N1,0,0):: 	IF XI>32 THEN 
440 CALL HCHAR(22..40) 1120 	:: 	CALL LOCATE(M1,1S2,X1*8-6):: 	CA 
450 CALL HCHAR(22,6.41) LL VCHAR(4,X1,12D,K-2) 
460 CALL F-CHAR(23,6,42) 1060 CALL SOUND(1O,1800.01 
470 CALL HCNAR(24,6.43) 1070 CALL VCHAR(4,X1,32,K-2) 
480 RETURN 1080 IF X11>V+1 	THEN 1120 
490 ! 1090 CALL SOUND(200,-7,O) 
500 ! TOUR EFFEIL 1100 CALL ?IOTION(*2,0,O);: 	CALL PATTERN( 
310 	' $2.B51:: 	FOR TPS-1 	TO 	10 :: 	NEXT TF'S 
520 CALL HCHAR(24,11,79) CALL DELSPPITE(N2) 
530 FOR 1-21 TO 23 1110 PTS=PTS+10 :: 	DISPLAY AT(2.13):PTS 
540 CALL HCHAR(I.12,I+54) .: 	GOTO 	1140 
JSP) NEXT 	I 1120 CALL MOTION(*1,O,A*4) 
560 CALL HCHAR(24,12,80> 1130 GOTO 1020 
570 CALL HCHAR(23,13,78) 1140 NEXT J 	:: 	CALL DELSPRITE(02):: 	CALL 
590 CALL HCHAR(24,13,81) MOTION(**. 0.0):: 	CALL LOCATE(»1,132.128 
590 RETURN  
600 ' 110 FOR I=30 TO 0 STEP -1 
610 	COLISEE 1160 CALL SOUND(100,200.I) 
620 • 1170 NEXT 	I 	:: 	FO-FO+.5 
630 CALL HCHARt23,I7.64) 1180 IF ATT.0 THEN PTS=PTS+300 :: 	DISPLA 

Y AT<2,13)BEEPtPTS :: GOTO 990 
1190 ! 
1200 ' DEUXIEME PARTIE 
1210 ' 
1220 FOR X-1 TO INT(ATT*FO):: GOSUB 1390 
1230 W-INT(25*RND)+3 
1240 CALL SOUND(200,220,O) 
1250 CALL SPRI7E(*2,114,7,40,M.8,INT(RND 
.4)+9.INT(RND*20)+8) 
1260 CALL JOYST(I,A,O):: CALL K.EYf1,K-,Q) 
1270 CALL COINC(0I,a2,8.BOUN):: IF BOUM- 
-1 THEN CALL SOUND(200,-7,0):: GOTO 1590 
1280 IF Y'>18 THEN 1490 ELSE CALL POSITI 
ON(#I.Yl,XI):: X1-INT((X1+4)/8)+1 :: CAL 
L MOTI0*(M1,0.0):: IF X1>32 THEN 1490 EL 
SE CALL LOCATE(M ,132,X1.8-6) 
1290 CALL VCHAR(4.X1,120,V-2) 
1300 CALL SOUND(10,1800.0):: CALL POSITI 
ON(12,Y2,X2):: X2-INT((X2+4)/8)+1 
1310 CALL VCHAR(4,X.1,32,K-2) 
1'320 IF Y2>152 THEN 1490 ELSE IF X1!>X2 
THEN 1490 
13_0 CALL SOUND(200,-7,0) 
1340 CALL MOTION(N2,0.0):: CALL PATTERN( 
N2,85):: FOR TPS-1 TO 10 :: NEXT TRS 
CALL DELSPRITE(M2) 
1330 PTS=PTS+15 
1260 DISPLAY AT(2.13):PTS 
1370 NEXT X 
1380 GOSUB 1390 :: GOTO 1470 
1390 FOR I=1 TO 32 
1400 CALL GC*Ak(24. b e) 
1410 IF B!>32 THEN RETURN 
1420 NEXT I 
1430 GOTO 1590 
1440 ! 
1450 ! NOUVEAU BATIMENT 
1460 
1470 NOV=INT(RND*4)+l :: IF NOV.1 THEN G 
OSUB 430 :: GOTO 870 ELSE IF NOV-2 THEN 
GOSUB 520 :: GOTO 870 
1480 IF NOV=3 THEN GOSUB 6--0 :: GOTO 870 
ELSE GOSUB 740 :: GOTO 870 
1490 CALL COINC((I1,M2,8,BOUM):: IF BOUM-
-1 THEN CALL SOUND(200.-7.0):: CALL MOTI 

ON(Ml,0,0,M2,0.0):: CALL PATTERN(N1,85.M 
2,85): GOTO 1590 
1500 CALL MOTION(N1,0.A.4) 
1510 CALL POSITION(*2,Y2,X2):: IF Y2<176 
THEN 1260 

1520 CALL MOTION(N2,0.0):: CALL PATTERN( 
*2,85):: FOR TPS-1 TO 10 :: NEXT TPS 
1530 CALL SOUND(200,-7,0):: IF X2!16 OR 
X2>240 THEN CALL SOUND(S00,110,0,-8,0):: 
CALL DELSPRITE(02):: GOTO 1370 
1540 CALL SOUND(S00,110,0,-8,0):: X2-INT 
(X2/8):: CALL VCHAR(21,X2,32,4):: CALL V 
CHAR(21,X2+1,32,4):: CALL VCHAR(21'.X2+2, 
32,4) 
1550 CALL DELSPRITE(02):: GOTO 1370 
1560 
1570 ' MUSIQUE FINALE 
1580 ' 
1590 FOR TPS-1 TO 10 :: NEXT TPS t: CALL 
DELSPR1 TE(*1,*22):: FOR I-300 TO 800 
1600 CALL SOUND(10.I.0) 
1610 NEXT I 
1620 ! 
1630 ! FIN DU JEU 

1640 ! 
1650 CALL DELSPRITE (ALL )t: CALL CLEAR tt 
CALL SCREEN(B)ss CALL CHARSET it PTS.FO 
=O 
1660 DISPLAY AT(11,5)t'LRE AUTRE PARTIE 
? 	:t ACCEPT AT(13,15)eEEP SIIEt1)VALID 
ATE ('ON"):NOUVf s  IF NOOV$-"O' THEN RUN 
ELSE CALL CLEAR 
1670 END 
1680 
1690 ! •••••~•.~~~• 
1700 • REGLE DU JEU 
1710 ' •*..•*•*.*~• 
1720 ! 
1730 FOR I-1 TO 20 t: DISPLAY AT(15,1):: 
DISPLAY AT(15,3):"30 OVNIS" is NEXT I 
1740 DISPLAY AT(!5,12):"PRiSONNIERS DE L 
A": :"TERRE TENTENT DE S'ECHAPPER" 
1750 FOR 1-1 TO 20 :: DISPLAY AT(20,1)t: 
DISPLAY AT(20,3):"10 POINTS" :: NEXT I 
1760 DISPLAY AT(20,13):"PAR VAISSEAUrt t 
"ABATTU PAR VOTRE LASER" 
1770 CALL KEY(O,KEY,STAT):: IF STAT-O TH 
EN 1770 :: CALL HCHAR(15.I,32,320) 
1780 FOR 1-1 TO 20 :: DISPLAY 41(15,1):: 
DISPLAY AT(15,3):500 POINTS" :: NEXT I 
1790 DISPLAY AT(15,15):"Si TOUS SONT": t 
"DETRUITS' 
1800 FOR I-1 TO 20 :: DISPLAY AT(20,1):: 
DISPLAY AT(20,3):-LES RESCAPES" is NEXT 
I 

1810 DISPLAY AT(20,16):"MULTIPLIES-: :"P 
AR UN FACTEUR GRANDISSANT" 
1820 DISPLAY AT(24,1):"REVIENNENT DETRU! 
RE LA TERRE" :: CALL KEY(O,KEY,STAT):: I 
F STAT=O THEN 1820 
1830 CALL HCHAR(15,1.32,320):: FOR 1-1 T 
O 20 :: DISPLAY AT(15,1):: DISPLAY AT(15 
,3):"13 POINTS" :: NEXT 1 
1840 DISPLAY AT(15,13):"PAR KAMIKAZE": : 
"DETRUIT" t: FOR 1-1 TO 20 t: DISPLAY AT 
(20,1):: DISPLAY AT(20,3):'TO1JTE COLLISI 
ON" :: NEXT I 
1850 DISPLAY AT(20,20)t"ENTRE LE": :-LAS 
ER ET UN ENNEMI TERMINE": t"LA PARTIE" 
1860 CALL KEY(O,KEY,STAT):: IF STAT-O TN 
EN 1860 :: CALL HCHAR(15,1,32,320) 
1870 FOR I-1 TO 20 t: DISPLAY AT(15.1):: 
DISPLAY AT(15,3):"TERRE DETRUITE" tt NE 
XT I 
1880 DISPLAY AT(15,18):"TERMINE": :"EGAL 
EMENT LA PARTIE" :: FOR 1-1 TO 20 :: DIS 
FLAY AT(20,1):: DISPLAY AT(20,3):"PARTIE 
PROLONGEE" :: NEXT I 
1890 DISPLAY AT(20,20):"LORSQUE": :"TOUS 
LES KAMIKAZES SONT": :"DÉTRUITS" 
1900 CALL KEY(O.KEV,STAT):: IF STAT-O TH 
EN 1900 :: CALL HCHAR(1S,1,32.320) 
1910 FOR I-1 TO 20 :: DISPLAY AT(15.2):: 
DISPLAY AT(15,3):"MONUMENT RECONSTRUIT' 
:: NEXT I 
1920 DISPLAY AT(17,1):"0/1/2 A CHAQUE PR 
OLONGEMENT": :"DE PARTIE" 
1930 FOR 1-1 TO 20 :: DISPLAY AT(22,)):t 
DISPLAY AT(22,9):"BONNE CHANCE" :: NEXT 
1 

1940 CALL VEY(O,VEY,STAT):: IF STAT-0 TH 
FN 1940 ELSE :'4n 

0 

Votre but est de traverser un labyrinthe en subissant 
(victorieusement) un certain nombre d'épreuves (tirées 
aléatoirement). Pour sortir du labyrinthe, il faut acquérir 
un nombre de points minimum (30 au niveau 1, 50 au 
niveau 2). Bonne chance, et bonne traversée! 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 'programmes 
par ordinateur, 64 pagesi 
24 francs chez votre mar-
chand de Journaux. 1 1 	 e 

LE LABYRINTHE HANTE 

;)C 1251 

:'L 	(
' 
E.R : :.

' 
	f(1 

24:~OSUa .D. 
:a:-f=e69l*F:ae090•tPm 

59'52: 	•a,0: 
À , 	:P8: CALL t7040 

:: _ 17035: I4PIJT '~ 
ORCE!:i2,"•:G: :F G= 

20:PC•KE ,8,8:,=5:39: 
2: 

 

• PJ 	••50•POIt T5 
:. aTE:N PE: ,,OTO 2 
5 

2: :POKE  

: 	 3 '2OI•:TS 
c: qTEIND9E• 

25:PP;N, 'EC;; .. I1A'T 
RE:';Rt: zeeiDON :C= 
ONJ 1~: PPINT •NB. D 

_TaPESa•;C: :rJP:J7 
VA•E(OJN)'•;rit 

3a::F ')so • TME* 40 
35: , 	:: GOîO 25 
40:FOB ria/ TO r: .:T 1 

00: PBlr." 'NB.DE POI 
,.T j; :n:  

E .O:'.: qAMDOM :Eu 
?NJ 6 

42:PE' .r ..O X ".. LlF -HP 
E 

43:6E! ......•......e 

a5:ON E OOSild •I',• 

50:0010 135 

5,: Er •  

55: 	PN: :: :D I= 
"O F:' a•,:1 3: )4 

5 !;OTO 69,6:,62 
6:.e T K: PRINT " 	a• 

: -i0~0 65 
S::AI' L: DPI*' • 

. G:O 65 

	

. P?NT • 	l' 
65:.E/.T 
70:CâL_ 7~35: :,.PUT 'I r 

BE 4 5E 	CL 
z7?2a 

75::F MOF LET ,,=N+Ç: 
PE'JRN 

0: rl=n-: RET:JN 

• 
32: RE' • 	Z PE 2 

:'E• ••000+...r•s••1e 

35: '2' FO? ; : 'ori 4: 

:A_L 27920: C.LL 270 
49: 4EZ7 i: ?AIJSE "f 
ssztija R4D 3: '4P~JT 

ll8::F 4••J LET NaN•2: 
?5709* 

95:r4=a2: QETJRP 
96:RE- ♦.+•.rr•.•.••..•  

97:E" • 	EA'E 3 

7:E •+.+...••.se.•.• 
O 

Id.3:3" :OR I:: TO 10: 
CALL 57048: CALL .70 
35: r+E:T :t PAUSE  

:.5':'.+5: FOP 

_: TO 5: CALL 77871: 
NEiT . 

:CJS:RE")P.4 
:86:PE e.r.......e••e. 

.07:?E7 • 	ETAPE 4 
:8:E •..•••.•r•.•..• 

:0:•4'Z= ?'ID 24:Y: OND 
24 

i:5:CP :_: -0 5: CAL • 

7840: 'EY.T 	r.A._ 9 
-072: ?eJ$E :EFT! (B 

:',Y,:) 
120:AAiT 59: CALL 97035: 

PR:NT •OU ETAIT DONC 
,': CALL â7040t 
lvP T • 	CETTE 8 
EB71OLE;M: CALL 9;7 
020 

125:IF rl'Z LET N.N+4Z: 
,OTO 135 

139:NnN-32 
I35:PETURN 
:36:REM ♦•••••00.••a•••• 
137:REM • ETAPE 5 
:38:EM •.•e•e•ee•.••••e 

140:'5Ot•70+9:Y= PND 
4: FOP 1=1 TO 5: 
CALL &7031: NEXT 1: 
WA:T /+50: PRINT 
!1:)i (O5,Y.1):Pf. 
I EYS 

:45:IF PS: MID$ (Of,Y,1) 
M.ET N=N+(L,2): rOTO 
:55 

150:*=N-(Lî2) 
55:RETUPN 

:56:REN .•..•••..+•••.•• 
:57:PEM • 	ETAPF 6 	• 
5:PEM *•e•••ss••e•.•• 

160:•6•0e RND 11: Foo I= 
1 70 D:F= P,ND 2 

165:0.4 F GOSUB 166.167: 
NEXT 1: CALL 9;7072: 
:NPUT 'COMBIEN DE A~ 
•; r,: 0010 :70 

166::(AIT 30: PRINT 'A': 
RE'~JRN 

:67::48:T 30: PRINT 
r 

RETURN 
:70::F M=D :.ET r(=N+2D: 

0070 180 
175:1.M-I0 
8O: REK;9N 
:85:,lE:T 1: WAIT 90 
:90::97 Go , THEN IF r,> 

VAL TS GOSUB •A• 
195::F G=2 THEN IF N) 

VAL 3f r,OSIB •B' 
200: ;F N,-S TIEN 'Cl 

205:FOR I=: 70 5: CALL .. 
7048: )4E:.T 

210:PPINT •C'EST L'ECHEC 
:SCORE-';N 

215::NPUT 'UNE AUTRE PAP 

220:IF Pf='0• THEN 10 
225:CALL ;7040: PAUSE •A 

BiENTOT... 
238: END 
235:'A' CALL 27040: BEEP 

1: PAUSE 'LE RECORD 
EST BATTU' !•: CALL 8 
7035 

248:PPINT 'ANCIEN RECORD 
FORCE! 	1$ 

245:FOR 1.1 TO 5: CALL -t 
7035: PAUSE 'SCORE=P 
ECORD ACTUEL=•14: 
NEXT I 

250:Af. SIRS N: FOR 1'I 
TO 3: PORE (47100+I) 
, PEEK (50840•I': 
NEXT I 

255:4E'uRN 
260:'B' CALL 27835: BEEP 

2: ?ALISE 'LE RECORD 
EST BATTU'' 

265:PRINT 'ANCIEN RECORD 
:OPCE2P ;8s: CALL 8 
7040 

270:FOP 1.1 TO 5: CALL 8 
7040: PAUSE 'SCORE.R 
ECORD ACTUEL.;: 
NEXT I 

275:Af= STPS N: FOP I°1 
TO 3: POKE (47189+I) 
, PEEK (50840+I): 
NEXT I 

288:RETURN 
285:'C' BEEP 2: CALL 970 

40: CALL 970351 
PRINT 'BRAVO''': 
CALL 87035: PRINT 'L 
A FN DU LABYRINTHE' 
: CALL 87072 

290:PPINT 'EST ATTEINTE: 
SCOPE.' l: rnTO ?I5 

305: REM ••••.••••••.•$•• 
306:RE7 • COPATI0* DES • 
307:REM • 	BESTIOLES • 
308:REM •s..•••••••*••• 
310:'D' DATA 1,2,3,4.5'6 

,78,9.10'1;,12.13.1 
4, 15,23,58,59,61,61' 
62,63,76,77 

315:FOR Jul TO 24: READ 
U: POKE (50615+1)•U1 
NEXT IS RESTORE 

320:B5(0>" 

325: RETURN 
338:QEM 2496 OCTETS 

■ 

P.Jérôme JEHEL 

La mémoire doit être vide lorsque vous entrez le programme. Six 
types d'épreuves sont possibles: 
1) Compter le nombre de fois où l' apparaît. 
2) Deviner si l'ordinateur a choisi 1, 2 ou 3 lorsque $ $ $ apparaît à 

l'écran. 
3) Si !!!!:+ 5 vient à l'écran, vous gagnez 5 points sans risque. 
4) Si une bestiole se montre, indiquez sa position (en nombre de 

caractères) à partir de la gauche de l'écran. 
5) 7, 9, 0 ou . à l'écran? Tapez la même chose en un minimum de 

temps!. 
6) PI apparaît à gauche ou à droite, aléatoirement, comptez et 

comptez juste... 

0 



POLE POS177ON 

,T! .tet. 

PORT GRATUIT ! 	 .11. 

CENTIPEDE 
La commande par boule 
qui actionne ce jeu dans les 
cafés est difficile à manipu-
ler. Avec un joystick ou mè-
me avec le clavier le jeu est 
encore plus attrayant : Les 
mille-pattes zigzaguent à 
travers l'écran, la puce dia-
bolique sème des champi-
gnons partout face à votre 
pulvérisateur de DDT, sans 
oublier les araignées sau-
teuses et les scorpions ve-
nimeux ! 

ET TOUJOURS  
10 % DE REMISE 
POUR LES ABONNÉS ! 	-e. 	" f 

GALAXIAN -(a ` 	 f r 
D'innombrables 	hordes 
d'extra-terrestres en rang O~ ; 

tous les écrans 
se pressent sur  

tous tes écrans de tous les  
ordinateurs du monde pour 
se faire descendre par des 
,yrs de laser implacables, ils DIG-DUG 
sont tous des enfants de 
SPACE INVADERS et de 4I 

DIG-DUG. ie petit mineur, na que son scaphan- 

GALAXIAN, mais qui a ja- 
dre et sa pompe à vélo pour anéantir Pooka - la 
taupe hargneuse - en la gonflant d'air jusqu'à ce 

mais fait mieux que les es- qu'elle éclate. Mais Fygar le dragon et ses frères 
cadrons de GALAXIAN qui cracheurs de feu sont aussi là pour l'empêcher de 
attaquent de tous côtés et récupérer les fruits qui parsèment le sous-sol. 
obéissent à un chef ? A bas Peut-être arrivera-t-il à les écraser avec des ro- 
le rectiligne ! chers? 

ILS SONT TOUS LjA ! 
Retrouvez chez vous les super-stars des jeux d'arcade d'ATARI, 
ils sont tous là : des célébrissismes PAC-MAN ou GALAXIAN 
'us u'aux récents JUNGLE HUNT ou POLE POSITION. Le gra- 
phisme, 	

,-r 	JUNGLE HUNT 

1 q 	 g  
 les couleurs, la rapidité : tout y est, il ne manque que le  

monnayeur et l'ambiance enfumée des cafés ! 	 \1 

ROBOTRON 	 =' 	 q 	 DEFENDER 
Plus on avance dans les ta- 	 Difficile de prévoir d'où va 
bleaux du jeu et plus il y a de ' 	V ï ~^~+~ 	 venir le coup. du haut, du 
monde pour vous attaquer 	 bas. de la droite, de la gau-' 
et, comme il faut se dépla- 	 the ? Lequel des 14 enne- 
cer et choisir la direction de 	 mis présents va attaquer le 
tir de votre anti-robot laser 	 !' . 	 premier ? Dois-je aller en 
gun avec le même joystick 	 avant ou en amère, accélé- 
il vous faudra un grand en- 	a 	 ter ou freiner. voler en rase- 

::::::::~ traînement pour arriver aux 	 mottes ou zigzaguer ? Utili- 
~— 25.000 points qui vous don- 	 - 	> 	ser mes lasers ou une de 

nerons droit à une vie sup- 	 mes trois smart bombes ? 
plémentaire. 	 , 	 Aussi dur de gagner que sur 

- ` 	 p,,,~. 	 l'original même avec le 
.. 	scanner! 

POLE POSITION 
D'abord les essais pour sa-
voir où sera placé votre bo-
lide sur la grille de départ, 
puis c'est la course propre-
ment dite, virages serrés. 
crissements de pneus e 
accidents avec voitures e-
flamme ! Graphisme. co-: 
leurs et trois dimensions, 
star des jeux de cafés ! Tro 
niveaux de difficulté. deu . 
vitesses et des compteur 
partout ! 

JUNGLE HUNT 
Sauter d'une liane à l'autre. 
dépouiller des crocodiles, 
se faufiler sous des blocs de 
pierre. enjamber des ébou-
lements et affronter de sau -
vages cannibales alors que 
vous n'étiez qu'un amou-
reux transi et oisif ? C'est 
peut-être la vue de votre 
petite amie en train de com-
mencer à cuire dans cettes 
marmite qui vous a changé 
ainsi! 

STARGATE 
Plus rapide, plus difficile 
que DEFENDER. presque 
injouable ! Les ennemis 
sont innombrables, plus ra-
pides et plus sournois les 
uns que les autres et l'hy-
per-espace n'arrange pas 
les choses. elle ne fait que 
retarder votre désintégra-
tion ! Espérons que vous ar-
riverez tout de même à sau-
ver quelques-uns des hu-
manoïdes qui comptent sur 
vous pour rentrer chez eux! 

MS. PAC-MAN 
La petite amie de PAC-MAN 
a beau avoir une faveur rose 
dans les cheveux et user de 
tous ses charmes, elle n'en 
a pas moins les pires ennuis 
avec les quatre fantômes 
qui la poursuivent. Et il lui 
faut, elle aussi. errer dans 
un labyrinthe en croquant 
des pastilles d'énergie 
bleues. Ce n'est pas une 
vie, même pour un glouton 

. femelle 1 

MOON PATROL 
Qui ne tonnait la petite jeep 
bondissante au-dessus des 
cratères. pulvérisant les ro-
chers. abattant les météori-
tes. évitant mines, tanks. 
ovnis et plantes carnivo-
res ? Deux niveaux : novice 
et expert de 26 étapes cha-
cun. Tous les 10.000. 30.000 
et 50.000. vous gagnez un 
véhicule de patrouille sup-
plémentaire. Objectif : pro-
tection planète Lune ! 

DONKEY  KONG 
Mario. le charpentier, es-
saie désespérément d'arra-
cher sa fiancée des pattes 
de Donkey Kong. le gorille 
géant qui la retient captive 
tout en haut d'un amas de 
poutrelles brisées. Il lui faut 
affronter des cascades de 
tonneaux, démonter des ri-
vets, emprunter des ascen-
seurs fous ou encore errer 
dans un dédale de tapis 
roulants charriant des ba-
quets de sable. Dur. dur! 

JOUST 
A califourchon sur une au-
truche, une lance à la main, 
vous combattez les buzar-
diers sauteurs, chasseurs 
et seigneurs. Mais ne 
croyez surtout pas que ga-
gner une bataille suffit, les 
vaincus pondent des oeufs 
de frustration qui sont en-
core plus dangereux si vous 
avez le malheur de les lais-
ser éclore. La joute est ou-
verte ! 

w 
PAC-MAN 

~• 
 

Le seul. l'unique. l'incompa- 
cable : toujours copié. je- 

- 

d. 	

r' 
,d 

mais égalé ! 19 tableaux dif-
férents, de la cerise à la clé 
en passant par les citrons et 
les cloches. Blinky le rapi-
de. Pinky le sournois. Inky le 

` 

malin et Clyde qui vous 
coupe le passage. vous at- 

I; 	tendent. Si vous atteignez 
10 000 points vous gagnez 
un tour gratuit et le record 
du monde est à battre! 

rN DE COMMANDE A DÉCOUPER OU RECOPIER: 
IFT EDITIONS, 27, rue du Cid Foy 75006 PARIS 

lNDmIprdnom 
Adresse 
WI. 

Code postal , 

TABLEAU RECAPITULATIF DES PRIX (PORT COMPRIS) 
\ 	 A  

 Qo 
Q~
ti 9 

VIC 20 	kc+oouL, 315 355 335 355 335 355 355 315 335 335 335 

COMMODORE 
64 	NOoulF1 

395 365 395 365 395 345 395 345 365 365 

Ti. 99/4A rtroo 330 345 375 375 375 345 345 

APPLE II 	cotsK, 380 430 400 430 400 435 380 435 380 405 405 405 

LOGICIELS OkdMateisrs Prix Oté Montant 

TOTAL ........................... 

REDlJCT10M $0 % SPECIAL AdOl'MIES A OEDUTtE ............ 
K° A$ON 	(DWlsa101re), 	r 	r 	I 	r ................ 

MONTANT à pay« ............... 

_____ 

________ 

U
date de la OOmmeHd. : 
Pnx vatabe pour Ie matduel en stock, une aameine à partir de 1a 01e de pant of+ En 
fes de rupture de ftne4, chAque femoyé SO4 ta lMdigNN. 	 A 

1 



CHASSEUR SPATI 
Le 27 juillet, un numéro 

Vous êtes dans un chasseur spatial à la poursuite d'un 	quadruple pour le prix de 3 

ennemi. Vous pilotez votre vaisseau grâce au o stick 	numéros. 4 programmes 
P 	 9 	1 Y 	par ordinateur, 64 pages! 

ou au clavier. 	 24 francs chez votre mar- 
chand de journaux. 

Marc RIOUX 

T • 

PEADV. 
	 ■ 

275 i=I11T!!rOSAPND!1)«rt)+t)*13? Y=INT(CCOS(P,NU!1~4rt~+1)~lt) 
280 POKE37154,127 P0KE36878,15 
290 R-PEEKl37151' B-PEEK(37152? 
300 IFRAND4THENY-'{+1 
3213 IFRRNDI6THENX=X-1 
?40 IFAAND8THENY=Y-1 
360 IFBAHD128THENX-X+1 
388 IF(ARND32)THENF=32 S=0 M=M+1 
400 POKE0+375 J 12:POKED+376,66 POKEG+377,110 
410 POKEG+401,64:POKEG+402,F POKE0+403,64 
420 POKED+427,109=POKED+428,66 POKE0+429,125 
1385 Y=Y+INT!RND(1)1,2)*<-1)fINT(RND!1)+12) 
1386 X=X+INT(RND(1)*2)*(-1)tI14T(R4D<1)f2) 
1400 FORI=0T02:POKEG-1+AX+AYt26+1,32'NEXT 
1405 IFY<=OTHEN'7=0 
1406 IFY>=31THENY=31 
1407 IFX<r0THEVX=0 
1408 IFX>-25THENX=25 
1410 IFX>10flNDX<14RNDY>13ANDY<17AND-(ARHD32)+32THENGOSUB5000:00T0275 
1440 POKE36874,130:POKE35874,0 
1450 XY=G+X+YR26:POKEXY-1. D1:POKEXY,90:POKEXV+I,D2 
1460 IFD=OTHEHDI-112:D2=110 D=1 D31 :130T01510 
1470 IFD=1THENDI-64:D2-64:D=D+D3:00T01519 
1480 D1=199:D2=125:D=1:D3=-1 
1510 M-M-1 
1515 PRINT"41"RI0HTS(TIf,3),C"I,s5sel 	1•/u1"M 
1520 RX=X:RY=Y:F=81:POKE36877,S:S=220 
1523 IFM<OTHEN1530 
1525 IFT1$<"000201"00T0290 
1530 PRINT",7! SCORE="C" 	RECORD= 	Itiu/l"R:IFC>=RTHENR=C PRINT" 	tOUVEAU R 
ECORD!" 
1533 REMFIN DE PARTIE 
;535 	 SUR UNE TOUCHE SVP" :REM 15"JO" ET S'il 

1540 WRIT198,1 POKE198,0:PRINT"r:C=O:GOT0271 
4000 REM TIR  
5900 POKED+402,86:POYE36877,175 FOP.I=0T02000:NEXT POKE36877,0 
5010 C=C+I:FORI=0T0500:NEXT:M=M-1:RETIJR4 
6000 PRINT" 	R.EGLE DU JEU 	" 
6010 PPINT"VOIDS ETES •DRNSI1 UN CHASSEUR DES ARMEES DE L'UNION INTERGALACTIQUE P 
OUR LA PRIX." 
6020 PFIN7•'DmUAND VOUS INDIQUEZ 	UNE DIRECTION LE CHAS-SEUR L'EXECUTE;" 
6030 PRINT"COMME VOUS ETES DEDRNSVOUS VOYEZ LE VAISSEAUENNEMI ALLER"; 
6040 PRINT" DANS LE SENS INVERSE." 
6050 PPINT"IEN AVION ON TIRE LE MANCHE POUR MONTER ON LE POUSSE POUR DESCEN-DR 
E." 
6069 PRINT"4N FAIT FEU QUAND L'OISEAU EST DANS LE VI- SEUR." 
5180 PRINT" 1:1 PRESSEZ UNE TOUCHE ";:WAIT198,1 
6190 PRINT"')" 
6200 RETURN 

FORMULE 1 
130 P$=cNRf(45, 
122 8t■CHR$< 3? ) 
135 60106009 
139' 
148 'ttftxertttxr P FICXPGE DE LA ?CUTE ttttttttttttttttt*tt*t 
142 CL.^ 
I4a 'CD4T64, 4$; 
150 PRW7?161.Pf; PAINT!l63,Pf;'PF.INTe224,Pf; FFINTQ223,Pf; PRINTt227,Pf;-  PINT Q 
293,Pf, ?R1tiT?350,Pf,•P4+,rriit3;g,Ft; PRINTt413,Pt• PRINTB423,Pf;=PRINTa476,Pt;'PR 
INT@+428,Pt;•PRIHTQ539.Pf;'PR1NTQ553,Pf; PRINTr~6Q2,Pf,'PRINTe618,Pf, PRINTe665,Pf 
.RIS"?~F3,PI; 

168 PRZNTe728,Pf; PRINT9748,PIJ'PRINTt791,P3; PRINT2313,Pt PR!Ni'954,Pt; PRINT2 
878,PS;'PR1HTQ917,Pl;•PRINTCp943,Pf; 
1000 PRINT?p1,T1f+A$+11f; COSUB3800 
1990 
1991' 
1992' 
1993 'xtxxxzitttti FEFICNA'F DES VOITURES AQVER'ES tam!tt*s.tt 
1994 ' 
1995' 
2000 PO(E32763,37'PRIHTn)<1,R1tG03uB3000'Y■USR(1000) F21NTQ'J,I,T$; PP!NTfx2,Au, 

D0$U83000 , Y-IJS?(990)•PRINT?_,Tf;'PRIN1'9X3,R2f; Ç. 1.j83000Y+USR<380) 
2005 PRINTq:3,TS+Tt; 
2810 PRINTC+X4,R2t;'GCSU83000'Y■U:R(970)PRINTQX4,T$+T$; 
2020 PPIHT9 S. Rai; GO,U83300 '? U.îR(960 )' PRINTX5, Tf+Tf+Tf; 
2030 PR.IV70x6,R4t; GO$U83080'Y■U5R<958)PRINT9X ,Tl+T+Tf+Tl+Tf. 
2848 PRINTNX7,24f; 	 '{■ 5(340)PRINTQ!7,Tf+Tf+Tf*T$Tf 
2050 PRINT@X8,R9t, C 3280Y•UR<930>P}?INTX8,T1f; 
2068 PINT3X9,R9f;'O'JJ92800Y-USR<920) PINTx3,T1f; 
2070 PRINT!xA,R9s, GOSU8 080'Y■U3R(910) PRtNT2XR,T1I; GOSU82180 IFÇ+C-iTHFN1`0 
2088 PRINTQX8,R9fj Oyu 3800'Y■USR(900) PRIHTSXe,T1f; 
2898 PRINTC+XC,R9t; GGS1.3080YUSR(830)PRINTQ+C,T1t; 60;4162208 
2095 GOT02880 
29%' 
2897' 
2098 'tfstmtttxt TESTS RCCIDEHTS rtxcYfticrxrtt..trtrtrtrrtxttt 
2999' 
2180 RC•0'IFP1+14•}1A0RP1+13■XRORP1+12•Xf~JRPl•:-i10RP.+iA-1~;R,=?=/A-30RF1•YA-94R 
P1■YR-70RP1-YA-60P1-XA-5ORPI-XR-40RF1-XA-3ORP1-XR-2T4FN5008 
2110 IFRC-ITNENI!8 
2148 RETURN 
2158 GOT0150 
2190 
2191 
2192 ' utsrttrrrtt PARCajRS PLERTOIRES DE> VOITURES tttrtttxtttt 
2193 ' 
2194 ' 
2268 D<5) 
2201 IFD•5TfOX4-331•x5-4I4')t6-477 X7-540 >.9-603 X9-666'XA-729 -792'XC-855 
2202 IFD-21HENX4-351 X5-415'X6-479 X7.542 Y.8-6O6X9.669XR-732 Y8•795XC-858 
2203 IFD•3TIEHY4.352' X5'4 16 . Y1.488' X7-543 X8.602 ?!3-671 XR-734' X8-797' <C■060 
2204 IFD•4T►  YrX4-354X5-418X6■482x7■546)c9-618X9■674.A■7313 Y.8.802XC■866 
22 - IFD■1T)€)O4.35 xZ-419X6■483 Y.7.549 X8-613 x9.677 YA■742 Y.8.806XC-071 
2259 SC-SC+108 
2255 TI-TI-i'IFT!-80RTI<OTMENTI■0 
2278 TPSOTPS-1 
2288 IFTPS■OTHENPRIHTQ473T E R n I N E !!!"'FORI.1T01800'NEXTI'COT069Ø8 
2290 PRIH1t10,"SCORE - ";8C;'PRINT530,"TEMPS - ';TPS; 
2292 PRIHTf791,Pt; PRINTQ913,Pf;'PRINTQ854,Pf;'PRINTI878,Pf;'PRINTf917,P5,'PRINT 
•943 ,Pt; 
2997 ' 
2996' 
2997 '*Yfrtrrrtttt SOUS PROGRAMME "ATTENTE INSTRUCTIONS"tttttttf 
296' 
300 FORI-eTOTI'NEXTI'IFPI-7180RPt•738ORP1■7170R>'1■739ORP1■716ORP1.748ORP1■7f30R 
P174111£NSC■9C-5 
3A2 R5-INKEYS'IFRf•"•TNENRETUPN 
3010 I FRSC(Rt)-B TNE?f' 1-P 1-2EL SE I FASC< R,t )•9THF14'1 •P 1 +2 
3015 PRINTRP1,TY NR$+T1t, 

RETfl 	 Suite page 12 

Le programme a été écrit sur un VIC 20 de base mais peut tourner 
sur les autres versions. Le jeu se déroule en plein écran. d'où l'as-
tuce des lignes 250 à 267. L'original est conçu pour le joystick. mais 
vous avez ci-dessous les modifications à apporter pour jouer au cla- 
vier. 

290 DETRS POB"EG50, 128 
??e IFP$-"S"THENY-Y+1 
320 IFRfs"E"THENX=X-1 
340 IFRS="3"THENY=Y-1 
360 IFAS="W"THFNX-X+I 
380 IFR$<>° "THENF=32:S•0'M=M+1 REM VOIRE1410 

READY. 

1419 IFX>19ANDX<14ANDY>13RNDY<t7ANDA3=" "THE1r)o wB543e0sGT0275 

READY. 

5 PC»(E56:26 POKE52,26 CLR 
19 F'OKE 3 _7?. 202 
20 -'RINT')E 	CHASSEUR SPACIAL 
30 PINT' 	 TOUTES LES CONFI-GUPRTIONS DU VIC." 
40 PRItiT" til44t►F.IO1JLEZ-VQ+jS CON'3ULTERLA PELLE D'J JEU <0/N)?" 
50 t-1AIT198. 1 GETA1 	IFHt='rj' THENiySU$5009 
60 IFAZ!>"N"TH£NPRINT"7•' 001040 
70 PPINT"XBe?.+OTRE AVION VA DE COL-LEP....... 
30 F0?!=970400 NEXT 
?0 	F= T? T••i•. 
9S REM GRAND ECRAN 25132 
170 FOYE ?5864 .6'REM MARGE DE GAUCHE 
110 POKE 35865 .26 REIT MARGE D! U HRUT 
128 

 
POKE 36366 .26 REM t+Cr1BRE DE COLONES 

I=SO POKE ?5567 .64 REM NOt1BRE DE PRNO,EES s2  
140 Pr)KE?6c69.PEEK(IS859)BND150P224  
158 PO?E6.PEEK<%$r.5)RNDI270R128 Q 
i3O P0KE548,2e. POYE36879,110 G6656 COp38400 
200 REM COULEUR EN BLANC  
251 FCRI=0T0831 0 
255 POVEG+I+la, 0 
20 P'VE0+I.32 POKE7988,32 
265 PrVECC+I,I'POYE37888+I,1 
267 NEXT .., 
269 REM INITIALISATION ET JEU 
271 TIf="020099" M=100 
273 REM C00PDONNEE^_• OISEAU 

Le circuit défile à une allure vertigineuse sous les 
roues de la voiture de course que vous pilotez avec 
brio. Vos réflexes seront-ils suffisants pour vous évi-
ter une collision avec vos adversaires? 
Le mode d'emploi ainsi que votre permis de 
conduire, sont dans le programme. 

Dominique BAILLEUL 

I LES R7QL3 NE SONTPASt 
t IMDI5PEH .SS POP L'EXE- t 
x CUTION UJ PQOGPP? E. 	t 
sxssxte,tttxtlrft2x7rxrixx1x1t 

2 moi' 	1008Y.1■162 Y2.226X3.290'Y4■354'X5-418Y6■492')!7•546 X8-610X9■674'Y. 
8-738' '8-802 • 
3 SC-8 TP'-60 Tt■28 
S 8.13 P1.729 
6 M$-STRIN510,1)'POYE15326,248 PW16527,127FORI■OT414 READM'POKE32752+I,N NE 

CTI 
7 pRTR28;,127,10,173,63,15,L,a, 238,1.211,2~,37,32,2a5,201 
8' 
9 :ttXUrmUl MA VOITURE tetin*zv1Zx2ttr2V» ristrrtrirrrrffs 
18 T.-cxP (128)R9!ü!Pt!140+"- rRt!1 3»"'cNR!(103+CFftt25>+STRINGt(6,24) 
+C1~+s! 143)+".'+OfW 131)CHRV 131 )'Ci4PV 131 )+"-'+rtiëtsc 143) 
12 Rt■Tt+~ï+R1! i a8>+'_"+GHi?t! 188 )+"_'+GkRf< 1 a8 i+Tt+Tf+c3t?1< 26 }+Tt+STR1NGt< ! 1.24 )+ 
T$+Tt+fi!PK 143)+'•"+CARE 131 )+CkR$< 131)CiQI< 13 +-'r-HR3( 143 NTf 
15 Tls✓;TR.IN;!!5,129)+ü42t(26)+rTRI►~.sS6,24)+3TRING!7,128) 
17 
18 ' 
19 'ttttttItUhl VOITURE R L'HORIZON rrtrrrtrttx»tttttt=ttrrrrr 
20 R1t-CNpf!144) 
29 'rrtttt1t rtx VOITURE R L'Nf I20N NZ »tWftttttttrtttttxtt 
30 R2s■C9S! 184 )+CHR!! 144) 
37' 
38 
39 'x:rxrtxzatrr VOItuRE DU MILIEU N3 ttttlttttr:sxr»ttttrt*itx 
40 Ail=CHR!! 176)C} !( 188 »CHR!( 176) 
47 
48 
49 'ttttrtrrrtrt vC,IT';FE "JITE N4 rrrrrrtrrrirrrrrtt.rt»txrtx 
50 R4sCHRf!1 5)_CHRS!143)+_+CN9t!132) 
58 
59 
68 'tet »rxrrrx EFPLOSIOHS xtrrrr»Tr»rr:rtttrrxttttrirrttrrz 
61 
62 
63 E-STPI lCS<6,188 )+LrRf! 176 )+CRf! 26 )+STRIN!(3. 24 )HPf! I2 ?•fi s! 163 )Cti•Ft! t 
34 )+CHR!! I7G )+f uat! ;?a )•~~Rlr 100 ; +CitPf( 1751+CHRf! 175 )+ Rf! t50 ).04k1< 164 ) 
67 1îf=^•'PIN ;t! 7,128 )+C1 Rf! 26 )+STRING!! 3, 24 )+°TP. I N.!! 11, f 2? : 
99 . 
99 , 
100 't:rztttrrrxx T ACE DE L'HORIZON txt:.utt»tusr::rmmtis 
101 ' 
192' 
110 Ht■51INC$<64,•_) 
118 
119 
129 'tm»tstxrx TRRt DE LA ROUTE mr»txttrtxarrrxtsrtrnst 
12f ' 
122' 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

1 'Zxscttttsxttixzsxtx*st;tx*UYx 	 Ç9 80 

Suite de la page 3 194 G10 •2- 
195+. 13 
1% 'VOUS' * ?4 

1 197 RVIEW 
198 PSE 

182 1888 	199 FS? 47 

183* 	 288 CF 88 

1&45 	 281 FS? 98 

185 X<Y? 	282 GT0 6B 

186 CF 84 	283•I- : AUCUN • 

187 SF 83 	2$4 A1IEW 

108 SF 13 	M 8 
189 FS? 84 	296 ST0 21 

118 XEQ 'VERIF• 	287 STO 22 

111 CF 83 	288 RTN 

112 CF 13 	29+LBt 60 
113 RCL IND 12 	218 CF 15 

114 INT 	 211 -1-: • 

115 STO 14 	212 RCL 21 

116 RCL 81 	213 918S 

117 - 	 214 ARCL X 

118 X<8? 	215 'I•'' 
119 SF 83 	216 RCL 22 

128 FC? 83 	217 ABS 

121 SF 14 	218 RRCL X 

122 ABS 	 219 RVIEW 

123 X=8? 	228 NE 

124 SF 15 	221 RCI 21 

125 9 	 222 ENTERt 

126 X>Y? 	223 ABS 

127 X<>Y 	224 TNT 

128 FS?C 83 	225 STO 14 

129 CNS 	 226 RDN 

138 ST- IND 12 	227 FRC 

131 .881 	228 1 E3 

132 ST+ IND 12 	229 s 

133 RCL THD 12 	238 STO 13 

134 X<8" 	231 FRC 

135 CF 84 	232 18 

136 FRC 	 233 s 

137 1888 	234 X=8? 

132* 	 235SF15 

139 5 	 236 RCL 13 

148 X<Y? 	237 INT 

141 CF 84 	238 X<8? 

142 SF 83 	239 SF 83 

143 FS? 84 	248 FS? 83 

144 XEQ 'VERIF' 	241 SF 14 

145 FS? 18 	242 Xx8? 

146 CTO 77 	243 9 

147 CF 89 	244 X=8? 

148 CF 83 	245 SF 15 

149 CF 14 	246 FS? 83 

1582 	 247 CHS 

151 ST+ It 	248 RCL 21 

152 ST+ 12 	249 ABS 

153 RCL 29 	25 INT 

154 24 	 251 + 

155 + 	 252 RCL 21 

156 RCL It 	253 FRC 

157 X<Y? 	254 PBS 

158 GT0 13 	255+ 

159 GTO 83 	256 X<8? 

168+LBL 77 	257 CF 88 

161 CF 18 	258 FS? 83 

162 CF 89 	259 CHS 

163 TORE 9 	268 STO 21 

164 TONE 7 	261 1 E-4 

165 TONE 5 	262 FS?C 83 

166 TONE 7 	263 CHS 

167 BEEP 	264 ST+ 21 
168 . 	$.. , - 265 SF 13 

169 AVIEW 	
266 XEQ "VERIF• 

178TONE8 	267CF 13 

171 TOILE 8 	268 RCt 22 

172 TOILE 8 	269 ENTERt 

173 TONE 8 	278 
174 TONE 8 	271 INT 

175 FS? 83 	272 STO 14 

176 -DÉSOLE..." 	273 RON 

177 FC? 83 	274 FRC 

178 'BRAVO...• 	275 1 E3 

179 AVIEZ 	276 s 

188 PSE 	 277 STO 13 

181 -IESINTEGRE...' 278 FRC 
182 AVIEW 	279 18 

183 PSE 	 288* 

184 PSE 	 281X4? 

185 FS?C 83 	282 SF 15 

186 OFF 	 283 RCL 13 

187 CF 08 	D I NT 
188 1 	 285X<9? 

189 ST+ 38 	286 SF 83 

198 ST- 29 	287 FS 1 83 

191 RCL 29 	288 SF 14 

192 X=8? 	289 Xs8? 

193 XEQ -IN1T" 	 suite page 13 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de dit érent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
le grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer é nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART, 4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6. Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la cIa-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre,1. rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se reser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraine l'acceptation par 
les concurrents du' présent rè-
glement, 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur.  
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

f BONDE PARTICIPATION 1 
Nom : 
Prénom: 
Age : 	 Profession : 
Adresse: 
N° téléphone: 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé: 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire: 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une  notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
bppe 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme. sous forme 
de REM. votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

destiné. Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings, une 
fois sortis de l'imprimante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
programmes" spécifiez sur vos 

enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

Ne nous envoyez plus d'envelop-
pes timbrées, mettez simplement 
les timbres joints à votre envoi. 

0 Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND. PENDU, TOUR DE 
HANOI. CALENDRIER. BATAILLE 
NAVALE, POKER. JACKPOT, 
BOWLING. BLACK JACK, LABY-
RINTHE. MEMORY SIMON, 421. 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

SDUIRELLE RECOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHEOUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

PETITES ANNONCES GRATUITES 
GAGNANT DU TRIMESTRE 
Christian PASCAL pour son programme REUSSITE 
sur T07 gagne un voyage en CALIFORNIE. 

GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL HEBDOGI-
CIEL 
Didier POGLIO pour son programme BRUITAGES 
sur APPLE II gagne 10.000 F. 

GAGNANT DE DEUX CASSETTES OFFERTES 
PAR SUIRELLE 
Monsieur GUIRAUD pour son programme BOITE 
NOIRE sur ORIC 

GAGNANT DU LIVRE "AUTOUR DE LA BOUCLE" 
DE JANICK TALLANDIER DES Editions CAGIRE 
Joseph HECTUS pour son programme GEANT sur 
HP 41. 

C 

GAGNANTS DES LIVRES DE LA REGLE A CAL-
CUL 
Didier POGLIO pour BRUITAGES sur APPLE 
Monsieur GUIRAUD pour BOITE NOIRE sur ORIC 
Joseph HECTUS pour GEANT sur HP 41 
Régis BARD pour PRISONNIER sur FX 702P 
P.M.GARDERES pour SONNEUR DE PAQUES sur 
COMMODORE 64 
Olivier TILLEMENT pour MACHINE INFERNALE sur 
VIC 20 
Raphael SEBAN pour REDEFINER sur SPECTRUM 
Christophe LE BOUEIL pour ARAIGNEES sur MPF 
il 
Eric BERDAH pour DONJON ET DRAGON sur PC 
1251 
Pierre BERGER pour SCRAMBLE sur PC 1500 
J.Yves POCHEZ pour TRIPOSAUT ATHLON sur 
CANON X07 
Monsieur VILLAIN pour DES CHIFFRES ET DES 
LETTRES sur MZ 80 
Monsieur ROUGI pour SUPER ARDOISE MAGIQUE 
sur ZX 81 
Luc WEYNACHTER pour GESTION sur TRS 80 
J.Luc MOUQUOT pour GALACTICA sur T199/4A 
Basic Simple 
Emmanuel LUSINCHI pour DUEL sur TI99/4A Basic 
Etendu 
François LOSFELB pour TRAC MAN sur T07 

RECHERCHE manettes pour 
T199/4A ainsi que transformateur 
et prise Péritel - et magnéto-
phone. Daniel LAVAL rue de la 
Ressence 06220 VALLAURIS. 
Tel: (93) 64 26 12 (dom.) ou 
(93) 62 26 66 (bur.). 

VENDS MPF II 64K (08/83) + 
Programmes. 2500 F. Emma-
nuel GUILLARY Saint Gondran 
35630 HEDE. Tel: (99) 45 84 
17. 

VENDS T07 (84) sous garantie 
+ enregistreur K7 + manettes 
jeu + cartouches Basic, TRAP, 
PICTOR + 3 livres + program-
mes. Etat neuf. Prix: 3500 F. 
Tel: (20) 29 08 00. 

VENDS imprimante CE 122 
pour PC 1211 (mars 83) + ac-
cessoires le tout 800 F. A débat-
tre. Ecrire à CASALE BRUNET 
denis route de la rosiere 73700 
BOURG SAINT MAURICE. Tel: 
(79) 07 17 12. 

CHERCHE vendeur tout maté-
riel informatique Xavier PLES-
SIX 3 rue Poulain 95300 PON-
TOISE. Tel: 032 55 54 

SPECTRUM VENDS livres : le 
Petit livre du Spectrum (PSI) 60 
F. Le grand livre du Spectrum 
(Eyrolles) 65 F. La pratique du 
Spectum Tome 1 (PSI) 65 F. La 
pratique du Spectum tome 1 
(PSI) 60 F. 50 programmes pour 
Spectrum (ed.Radio) 70 F. Carte 
référence Mémento (Eyrolles) 15 
F. Tel: (8) 780 50 78. 

VENDS ZX 81 + extension 16K 
+ 3 K7 + 3 livres + nombreux 
programmes (fév.84)Prix à dé-
battre. Tel: (29) 79 41 77 

VENDS ORIC 1 48K modulateur 
NIB (02/84) + Péritel et son ali-
mentation + jeux. Patrick SLI-
MANE 21 rue P.Vaillant Coutu-
rier 59172 ROEULX. 

VENDS TI99/4A + synt. parole 
+ manettes de jeu + Cable Ma-
gnéto + Modules B.Etendu + 
Mini Mémoire + gestion Foch + 

Ed. Parole + Parsec + 
SUP.DEMON ATTACK + STAR 
TREK + BIRGERTIME + 
MASH + TI INVADER + NOM-
BRES MAGIQUES + K7 + peri-
tel (12/83) 5000 F. tel: (94) 07 
1606. 

VENDS SANYO PHC 25 + lec-
teur de K7 + synthétiseur + K7 
et livre initiation à la program-
mation + K7 de jeus + cordons. 
le tout 2500 F. RUNEMBERT 
tel: 002 35 88 (après 18h). 

VENDS ATARI 800 XL, PAL 
(04/84) + lecteur K7 + joystick 
+ livres + modules )'eux: 4000 
F. Monsieur WINTER. Tel. :285 
71 33 (bur.) ou 763 53 59 
(dom.) 

VENDS moniteur Couleur 
TAXAN Vision EX (entrée RVB 
et vidéo Pal) Spécial C.64, 
ORIC, SINCLAIR. 3500 F. P. 
GOUJON Tel: 772 51 00 poste 
6629 (bureau) ou 506 25 73 
(après 19H). 

CHERCHE imprimante pour VIC 
20 et COM.64. VENDS cartou-
ches ANVAGER et STAR BAT-
TLE pour VIC 20. 200 F. les 
deux. Frabric SHULLER 5 rie 
Saint Bruno 67200 STRAS-
BOURG. 

VENDS T199/4A, peritel + cor-
don magnéto + manuel : 1000 
F. VENDS T199 + Cordon ma-
gnéto + manuel + livre 'Jeux et 
Programmes + 2 99 magnazi-
nes + 2 modules (PARSEC et 

TI INVADERS) + manettes de 
jeux : 1555 F. Alexandre au 627 
7684. 

VENDS CANON X07 (11/83) 
sous garantie + interface K7 
avec 20 programmes sur K7 + 
livre assembleur 280 : 2200 F. 
Johann SIROUR 8 avenue Ste-
phan Liegeard 06100 NICE. Tel: 
(93) 98 61 81. 

VENDS imprimante table tra-
çante (4 couleurs/ centronics) 
pour one : 1100 F. Christophe 
LAYUS 284 bld Cami Sellé 
64000 PAU. 

VENDS pour ORIC livres out 
savoir sur DRIC' 25F., «Visa 
pour oric" 25F., 'Le basic de A à 
Z" 60F., 'Découverte de l'Oric' 
75 F., 'Conduite de l'Oric' 65 F. 

VENDS CANON X07 (16K) (fin 
12/83) + livres + Imprimante 
graphique X 710 + crayons 
noirs + rouleaux papier + cor-
don Magnéto + programmes 
(valeurs 4710 F.) vendu 3600 F. 
P. BOUZITAT 8 rue Devemer 
75006 Paris Tel: 354 47 27 
(avant 22h). 

VENDS ORIC ATMOS sous ga-
rantle 48K + cordon all. + K7 
pro-Oric + alim.Unité Magnéto 
MOniteur + livres programmes 
Oric "découverte Oric' '36 pro-
grammes Oric + guide pratique 
le tout 2500 F. à débattre. Ba-
fiel BIZOT 3 place de Prague 
B.P. 177 35100 RENNES. Tel: 
(99)513499. 	 r ■ 
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APPLE 

I. LODt tnlSMCR loC 1 A 	! 	.. • • 80040 
7. CMOPLIITif 10 E 1 :A •- / .

• 	
Y 	• $.00 

f. tit$$LI COMsTAVCT10N IA•0n1 M , A 	' l 	'Y 
00

300.00 
<. PACYU9 (At•n•pnl 'A ' J 	Y 	• fN,C9 
f. Yr. PACMAM IAI•nWnl J . 	Y! NO.00 
e. AItIC tOC  A_ - 1• 	• 360.00 
7, WAVY NAVY 1o1) A 	J •"l1) •• 944,00 
S. Atli ASSASSIN (f .D 	t'i A 	J :.i • 7.0.00 
I. DROL tonton) A 	J'rY~ • 800 00 

ID NAAO MAT YACK lt,.,anl A 	J 	U • 34048 
/1 Ow[ON-Owt t..vwn! A 050.00 
ta. T(vPt1 D'A► /M11 l'!••• - •09.341) t 8.5,00 
1). TIME 5054 10E) A - 	v - "a *",Do 
14. IFA. !lY1ILAI[uR DC VOL IY:r,.•oq.i••I) fa, I:. 	• 300.00 
/5. /LIGHT $IYVLATOR II !O E) Gr::J[i I4040 
14. YAlK OF TNt SUN 1O E) C. 	• . 160,00 
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bEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est compléte et définitive et ll est évident que nous y rajouterons régu-
llérement des programmes au fur et à mesure que nous les testerons. Pourtant, vous chercherez en 
vain certains programmes qui Jouissent d'une bonne réputation et qui se vendent surtout grâce b la 
publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peuvent pas connaître tous les logiciels disponibles. 
Nous avons classé ® pert les logiciels éducatifs et, par souci d'honnêteté, nos propres produits : les 
Hebdogiciel Software. 
Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché surtout pour les abonnés - anciens et nouveaux 
- qui bénéficient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expé-
rience nous pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre 
l'objectif que nous nous sommes fixé : ramener les prix à uneplus Juste valeur! 
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Les craements sont faits en foncton de lIntérêt du pro-
çramme et ne tiennent pas compte des prix. cost à vous de 
juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand mé- 
me pas que sl te rapport qualité /prix est mauvais, le logiciel 

ne peut figurer dans cette page ! 
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10 
20 

FOR 
READ 

I=1 	TO 9 
X 

30 F'R'IN-f CHR$ (X) 
40 NEXT I 
Jo END 
64 DATA 77,73,78,79, 

84,65,85p829 
69 

a 

TRON 
Vous êtes aux commandes d'une moto électronique 
qui laisse derrière elle un mur infranchissable. Plu-
sieurs options: soit vous devez atteindre un but avec 
ou sans obstacles soit, vous devez survivre le plus 
longtemps possible. 

Benjamin GUINEBERTIERE 

Lors de la mise en route. le titre apparaît, puis l'ordinateur inscrit 
F3: 1 joueur, F5: 2 Joueurs. votre choix? 
II suffit de répondre en appuyant sur l'une des deux touches. Si 
vous choisissez 1 joueur, votre adversaire sera le COM.64. Ensuite, 
!e programme demande si l'on veut le jeu en polychrome, ou en 
monochrome. Le jeu en monochrome est beaucoup plus difficile 
étant donné que les deux motos ne se distinguent pas par leur cou-
leur, mais par deux signes peu différents: CHR$ (127) et CHRS 
(169). L'ordinateur vous demande ensuite les quatre touches qui 
vous serviront pour vous diriger. Enfin, si votre réglage ne vous plait 
pas, vous pouvez en choisir un autre en recommençant. Autre-
ment,lancez le jeu. 
L'ordinateur demande ensuite le nom du ou des joueurs, puis affi-
che pour chaque joueur les touches avec lesquelles on se déplace. 
C'est la dernière fois qu'il l'affiche. Quatre possibilités nous sont of-
fertes: 
1) F5 pour avoir ou ne pas avoir d'obstacles. 

2) F7 pour avoir ou ne pas avoir de but. 
3) F8 pour arrêter le jeu. 
4) Taper une autre touche pour oornmencer. 
Le joueur 1 a la moto jaune si le jeu est en pofyctrome ou fa rrlo o 
faite de CHRS (127) s'il est en monochrome. 
Dans le cas du jeu à un seul joueur, vous &tes le joueur re 1 et le 
commodore 64 le n° 2. On gagne un point, quand radverss,ure a eu 
un accident ou quand on a touché le but. 
Ce programme se modifie ou se rajoute des lignes suivant fe préré. 
glage. c'est pourquoi il ne faut pas s'étonner si, à la sortie de ta 
cassette, on trouve un GOSUB 3000 et que la ligne 3000 n'existe 
pas. Pour enregistrer ces lignes, il les affichera sur récran (blanc 
sur blanc pour l'esthétique) et place son curseur sur ces lignes. on 
met ensuite dans le tampon clavier autant de CHRS (13) qu'i en 
faut et on passe en mode direct par END. 

COMMODORE 64 
Le 27 Juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 troncs chez votre mar- 
chand de journaux. 

5 P3RE828, 1 GOSVB90+d0 GOT01U5e3 
15 	=1 h?t(1 =4rJ A2<ci=-1 n::(.<~=-46 OB7.=1 BU%=1 
2Ct FRINT,flt)M Dv JCJEUR 
35 PRINT"FOUR SE DEPLACER " 
40 PRINT PR.INTR1$" •" 
44 PRINT PRINTA2$" " 
s GOS'JBShee PP.INTA1f" "51 
83 PRINTA2f" ,S2 
5G PDé.E198.0:PRINT";1 TAPER QQCH QUAND V0US ETES PRET" 
PRINT "F5 . AVECiSRNS ÙESTRCL ES 
87 PRINT"F7 R'iEt: S*NS BUT •PRINT"F8:POUR ARRETER" 
90 GETR% IFA$=""THEN90 
g3 IFRf= II"THENPRIHT"*5" OB%=-0I42ùC'7099 
95 IFA$="f"THEe4F'RINT"7" POKE656,12G END 
97- IFAS-"fl"THENPRINT"*7"-BU%=-BU% GOT090 
190 PRINT"7° S-1 
101 G0SUB30@8 IFOB=-1THEN195 
102 FORK=17015 
103 Z=INT(RND(8)#1800+1023) 
195 IFBU =-1THEN110 
106 Z=INT<RND(8)*1800+1023> 
110 P1INT<RND(8)*920+10641 J1 A <RND8>44> N3=51: 
N4=97GOSUB66e8 
111 P2=INT<RND<8)*920+1064):J2-8%CRKD(8)lM4) h11 

 
=45- 

N2=198 GOSUB4C+88 
120 GETA$ 
202 S=1-S 
210 ONS+1G0T91969,2095 
lee- P1=PI+J1 
18?5 IFPEEK<P1i<>87THEN1050 
1910 G-1 GOT07008 
1829 I=129 N5=34 N6-75:GOSUB89o: S2=S2+1 
1022 FORI=1T03 
1030 PRINT"4 
1035 FORY*1TO190~NEXT 
1040 PRINT"4rR1!",T'ES FOUTU!' '" 
1045 FORM=1TO1ø9rNEXT 
1058 NEXT: OOTOG J 
1e60 IF PEEK(P1><>32THEN1020 
1088 GOTO128 
^006 P2DP2+J2 
2007 IFPEEK(P2)<>87THEN2969 
2010 GW2 GOTO789i3 
2022 1=129 N34 N675GOSUB8800 8151+1 
2924 FORI=17[13 
2920 PRINT"A1 	 " 
2035 FORM-ITrO190 NEXT 
2040 PRINT "I$"P2s",T'ES FOUTU!!!" 
2045 FJRY-1T0199:NEXT 
2950 NEYT GOTO89 
2960 IF PEEK(P2)(732THEN2e29 
2080 GOT0120 
3095 PPINT)s seresseesesSSee•SeSSISSISSSICSSfSCSC•e"; 
3010 FORR=17023 
3020 PRINT"e 	 •"; 
3030 NEXT 
3040 PRINTeseeewsse..eesesseweneseIe•tlsseesses; 
390 RETURN 
4800 P0P,E54236,15 
4010 POKE54277,128 
4020 PrYE54278.228 
4030 POKE,4273,N1 
4940 PCYE54272,N2 
4050 POVE`•4276,17 
4068 RETURN 
5000 F0PW-54272T054292 
5010 POKEW,O  
5020 NEXT 
5030 PET! EPN 
6eo PrKE54291 , 128 
6020 POYE54292.122 
6030 POYE54287,H3 
6040 PQVE5422S,N4 
6950 POKE}4290,33 
6060 RETURN 
7890 1-1 RESTORE 
7001 IFr,=1THENZt=A1t GOT07yi9 
799° ZS =023 
7919 ;rOPD-1T05 
7020 PPIHT  
7022 PEAD14`, PEADNS Gt?SUB8000 
7025 FOPY=174100 NES:T 
7530 PPINT"-1"Zt".TU L'R$ EUI '" 
70?5F0PY=1Tr~190'NEXT 
7040 NEXT 
7050 IFC=1THEvl31=.1+1 G0T@8O 
7969 52==•2+1 r1To2H 
7070 DF'TitSr.Ya3, G,.;~S,pi,149.16G.334,244,103 
89€ 0 POVE`4234 0 
8010 POYE54285,243 
0020 P(frE54220,U5 
8'30 PrjVF4279,NF 

8040 P0VE54283, I 
8058 PET'JPH 
9090 P0VE53281, 1 PC'VE"328?, 1  

9005 PRINT"7":GOSUB11800 
9010 B$="M ilfrcuu/uloid" 
9920 REM T 
5021 Bf<1)="a 	 ! 11"+B$ 
9922 B$'1>=Hf!1)+" 	à ! or 
9924 FOPI=1T08 
9025 Bf<1>B$(1)+11 1ltl~ 
9026 NEXT 
9030 REM P 
9031 BS<2)="9 	. "+E$ 
9922 Ef<2i=Hf!2)+"~  
9933 Bf!2)=Bf!2)+"9 ■ 	a "+BS 
9934 B$C2)=Bf(2>+"71 La 	ZI "+BS 
9035 Bft2»B$(2)+'1 Lu 	7W"+Bs 
9936 Bt!2)=B3<2)+' 	 ' °+8$ 
3037 BS(2>=B$(2)+"9 MI la  
9038 E3<2)=  B3<2)+„ 	"a  
9039 B$t2)=B$(2)+"a ! 	".9 " ”+B$ 
9940 B$(2)=Bf!2)+"a s 	ryi ' " 
9050 REM 0 
9051 Bf!3)=" r7 	, "+2$ 
9952 B$(3)BS(3)+"7W 	fir'+Bt 
9954 FOREG=1T06 
9055 Bt!3)=B$<3)+" 	 "+BS 
9056 NEXT 
9058 Bf<3iBt(3)+ 	 'W"+$ 
9059 B$(3)=E;(3)+" ' 	' 
9060 REM N 
3970 B$(4)=°a Lu 	"+B$ 
9071 B8$-"  
9072 Bt(4)=B;!4)+"a"+BB; 
9073 FORBG=1T06 
9074 P.8$=RIGHTS(B8;LE►I(B8f)-1) 
9075 Bf!4)Bf(4)+" 	'+7$+"~71!'+BB$ 
9077 B7$-B7$+" 
9079 NEXT 
9080 B$<4)=BS<4>+"â LB 	là "+B$ 
9081 Bf(4>=Bl(4)+"$ u  
9990 REM AFFICHAGE DU TITRE 
9995 PRINT"7" 
9998 PRINT"i : "CHRf!34)"SYMPHONIE"CHPf!34)" JOUEE PAR..." 
9999 POKE214,14:PRIHT:PRINT"7 & 'ORCHESTRE DE RHD!!!" 
19000 FORBta=IT04:GOSUB11000 
18095 POKE646,RND(8)*16 
19910 FORG5=30TO10#(EG-1)STEP-1 
18920 PR INT ', ODO B![a" T R B ( G5) B $ (BG ) 
10030 NEXTG5,Bri 
19935 GOS! UB 1 1099 
10040 FOREC=1T02000:NEXT 
19950 F0REC=1T04:0O3UB11800 
10955 PRINTb'. ID1"TR8(10*(BG-1)); 
10960 FORG5s1TOLEN(BSCBG » 
18978 PO1(E646,RND<8)#16 
10980 PP.INTMID$(B4(EG),G5,1); 
19090 NE`/,TG5, BG 
10995 GOSUB11000 
19100 FOREC=1T02000:NEXT 
181 10 Gr-S1JB5e03 7 RETIJPU 
10590 !PINT"x7" 	 1040,14090,10560 
18510 PRINT"F3 1 JOUEUR 
10520 PPINT"F5:2 JOUEURS 
19538 POKE828,2 G021J219908:ONA'.00T016999.15800 
10549 PRINT"F3:MONOCHROME"'PRIHIT"F5xFOCYCNR91 
18558 P0KE828 , 3 : GOSUB 10900 0t4R/.00T01298O , 13009 
18560 PRINT"F3:DEPRRT DU DELI":PRINTF5NOUVERU REGLRGE 
1970 PO1<E828,1 GO5UB10900 0tlY.G0T018,19580 
10909 PRINT " laüOJfJT RE CHOIX? I 
10910 POKE198,0 WR1T198.I GETA$ 
10928 IFR$!; ""ANDA! <>"1PTHEN10910 
10939 R"!=RSC(As7-133 
19940 RETURN 
11999 N3=RND(8)t256 
11010 N4=RND(8)+1256 
11029 0051)260 80 
11839 N1=Pi1D!8)4256 H2=RHD(8)#256'O0SUB4909 
11949 I=33 N5PFID8)'r256N6RND8>256 C'OSUB8999 
11959 PETURt1 
12089 REM --PROGPAMME EN MONOCHPO1E-- 
12010 PR I td T " 	19!153281 , 0 Pf 559. 127 Pli 53289.9 
12029 PPINT"104 PrZ,128 N- 
12939 PPI11T"107Prz.87 
12949 PPIt1T"115PrPI,95 
12959 PP 1 U IT " 1 17 P1P2 , 105 
12060 PRINT"I92lPVPI.3? 
12.879 PRINT " r_,r 1289031" 
12080 P0YE198, ï FOPI=6?1Tr53~ PCOVEL 13 tNE::T END 
12898 PPIIIT"7'@l197APrP1,95 
12198 PPLNT"28 ?F1P2+J2,33 
12119 PRINT"2070 POYEP2.105'JZ'8 
12120 PPIIIT"3988 PcE45•PI1D'8,$15+1 
12130 PPltT"?945 POYE202?.41 POKE56295,P-!646) 
12140 PP1NT -- 0rI9509m1" 
12159 P0YEI98, 	6"s1Trj6s/ POxtl,ls'NEXI.ENU 
1?909 PEM --PRr)GFRMME EN POLYCHROME-- 
13918 PR ItIT "x2wDO10Pr53283 , 6: Pr658, 127: Pr33288, 6" 
13929 PRINT"194 PfZ,123 PfZ+54272,5 N- 

13030 PRINT"18 PVL 87 PfZ+54272,1 
13840 PRINT"115P1'P1,168:PrPl+54272,7 
13950 PRINT"117PrP2,168;PrP2+54272,3 
13060 PRINT"1921Pr—el,33 Prp1+54272,0 
13970 PRINT "Gr138?0fl"; 
13080 PCGYE1?8,7FORI631T0638:FOKEI,13NExT:ENB 
13990 PP. I NT ": D1r11970FrF I , 16? PrP 1 +54272 , 7 
13180 PRINT"2923PrP2+J2,33'PrP2+J2+54272,0 
13110 PR.INT"2870 POKEP2.168:PDXEP2+54272,3:Ji■8 
13120 PRINT"3869 - 
13130 PRINT"3045 P0KE2823,81 POY.E56295,8 
13148 PRINT°Gr18500c"; 
13159 POKE198,6:FORI.631TO637:POKEI,13:N£XT:END 
14008 REM --TOUCHES DIRECTRICES--- 
14005 POKE828,4 
14910 PRINT"B:r:I=-1 R$=CHRS(34) 
14015 IFPEEX(829>=3THENPRINT"JOUEUR 2":G0T014920 
14016 IFPEEK(829)=1THEN14020 
14017 PRINT"JOUEUR 1 
14029 R$="EN HRIJT":GOSUB14508 
14030 R;- "EN BRS":GOSUB14500 
14940 R$="R GAUCHE" :GOSUB14500 
14058 Rfc"A DROITE":00SUE14500 
14855 IFPEEK<829)-3THEN14688 
14060 PRINT"~C2R1041?"Rf" 	 "B$(0) 
14070 PRINT"42?°R$" 	 "S$(2)" "BS(3) 
14888 PRINT"43?"R$" 	 "B$(l) 
14098 PRINT"1701FRf-"RfB$(2)R$"ANDJ1<>-1THENJI.-I:N3t43:N4.52: 
GOSUB6008:GOTO1928 
14100 PRINT"180IFRf"RSBS(3)RfTIJ1.1 N345N4198:GOo60e0:011000 
14110 PRINT"187IFAS-"R$B$(0)R$"TIJ1.-40:N3=38:N4-126:0006088:Gr1088 
14128 PP,INT"189IFA$-"R$B$(1)Rf°TIJ1-40:N3.5I:N4.197:G0,6880"Or-1008 
14130 PRINT°Gr143881>!"; 
14140 POKE198,8:FORI=631TO639'POKEI,13'NEXT:END 
14300 IFPEEK(829)=2THENPOKE829,3:00T014018 
14310 G0T018500 
14508 I=I+1:PRINT"TOUCHE POLIR ALLER "At"?"; 
14510 POKE198,0:WAIT198,1:GETB$(I) 
14515 IFB$<I)"CHRt(20)THEN14510 
14528 PRINTB$(2):RETURN 
14600 Rf=CHR$(34):PRINT' 	X50?"Rf" 	 "B$(0) 
14619 PRINT"68?"R$" 	 "81(2)" "B$(3) 
14628 PRINT"70?"R!" 	 "BS<I) 
14630 PRINT"139IFAS-"R$B$(2)RS"TIJ2--1:N1«43:N2m52s0094800:lif280S 
14640 PRINT"140IFRf="R$Bf<3)R$"TIJ2.1:N1-45:N2-198;G0,4000:Or2005 
14650 PRINT"150IFRf-"RSBi(0)RS"TIJ2--40 N1-38;N2-126:00.4000:0r2005 
14660 PRINT"160IFR$-"R$B;(1)R$"TIJ2-40:N1.51:N2.197:00,4000:Gr2805 
14670 PRINT"Gr10500»; 
14680 POKE198,8'FORI-631TO639:POKEI,13:NEXT:END 
15400 REM---DEUX JOUEURS--- 
15002 P0KE829.2 
15005 R$-CHR;(34) 
15019 PRINT".-»MQ0?"Rf":TNOM DES JOUEURS 1.2  
15920 PRINT"2SINPUTA1f,R2$ 
15838 PRINT"38?"R$""R$" 
15055 PRINT"2820P2-P2-J2 
15070 PRINT"Gr15160ff1"; 
15080 POKE198,5:FORI-631T0636:POKE1,13:NEXT:END 
15160 PRINT""1VIli203 
15170 PRINT"2089 
15180 PRINT"2001 
15198 PRINT"2002 
15200 PRINT"2003 
15210 PRINT"2004 
15220 PRINT"2005 
15230 PRINT"2021 
15240 PRINT"2070PrP2,160:PrP2+54272,3 
15245 PRINT"Gr"18580x1"; 
15250 PO1,E198,10'FOR.I=63170641:POKEI,13:NEXT:END 
16900 REM---UN JOUEUR--- 
16002 P0KE829,1 
16005 Rf«CHRf(34) 
16010 PRINT" DI!~120?"P,f":TNOM DU JOUEUR 
16020 PRINT"25INPUTRIf 
16030 PPINT"30?"R$"T R$":A2$a"R$"COMMODORE 64 
16040 PRINT"50'"R$" 	 R 
16058 PRINT"60?"Rt" 	 N 
16055 PR.INT"2820P2-P2-J2.0%«G%+I;IFOX<4T12881 
16060 PRINT"70?"R$" 	 D 
16070 PRINT"Or16990~P'; 
16088 POKE198,8:FORI-631TO639 POKEI,13:NEXT'END 
16090 Rs=CHRf(34):PRINT":ZH1130" PRINT"140"'PRINT"158"PRINT"168 
16149 PRINT"Gr161604" 
16158 P0KE198,8 FORI.631TO639:POKEI,13:NEXT:END 
16160 PRINT":P41 05J%=0 
16170 PRINT"2990Gî*0:JI-1:FrI*8T03 OZ(I).8 N- 
16180 PRINT"2001KZ+R/(8)*4'IFO'X(K.%)"IT12001 
16190 PRINT^2092J2-R'/.(KY.):O%(KX).1 
16200 PRINT"2003N1=R/<8>*256 N2=R/(8)*256 
16210 PRINT"280400,4000 
16229 PRINT"2085IFSI(.9-P/<8))(8T12000 
16230 PRINT"28211FJX=0712000 
16240 PRINT"2870PfP2,160:PrP2+54272,3: JX-0 
16245 PPINTl0580t"; 
162`9 POKE198.10"FORI=631T0641'POKEI,13'NEXT:END 	 0 
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499e 
4999 
e 't*uur*lirlt AFFICHRGC EXPLOSION *tst#t2stttttSxttt t t 
'5081 ' 
5083 SCSC-5I RC, I 
3-28 PRIHTIPI+70,FA. , P~KE32763,44 -'r-U^A.< 1) Y-+JSP( 10)-PRIHTRPi+70,EFS, 
3838 TPS-TPS-1 
5040 RETURN 
5999 
5999 
6000 'in*ztm#ifs PRESENTATION OU JEU sxx=»vnii:its:: »rt:ts• 
6001' 
6082' 
6803 CLSLAS-STRING$(64,1917 , Yls-STRINGS(64,128) 
6004 P0KE32763,44 
6885 PR1T118,'Fffrt 0 	RfRR 	M 	M U U L 	EEEEE' 
6018 PP.INT8197.•F 	0 0 R R MM MM U U L 	E• 
5020 PRINT3261,'FFF 0 0 RRRR 	M M M M U U L 	EEE' 
60 PP.IHT1YJ23, "F 	0 0 R R 	M M M 	U U 	L 	E• 
6840 PRIHT0389,'F 	0 	R R M 	M 	U 	LLLLL EEEEE" 
6050 PPIHT(S42,'I" PRIHT8605,"11'PRINTQ668,"1 1",PRINT@734," R PQIN1V96."11111 

6055 F0P.I-I208TO1STEP-38'V'USR(I) HEXTI 
6068 FORI-16TO85TEP-1 PRIKTVS3 NEXTI 
6878 FORI°16T0OsTEP-1 PPINTVI$;-tEXTt 

6808 PRIHTt467,'I H S T R U C T I 0 H S' 
6090 FOR U105a8- tEXTl 
6180 FORI°9TO15•PRIMTn64tt,V$; €!TI 
6110 FORI-8T0I5,PRINTQ64tI.V1e;,HEXTI 
6200 't#+tttttttix INSTRUCTIONS titi#raYSziritttt»tittttitrfitt 
6210 PP,IHT-PRINT,PRINT 
6215 Y-USR(100) 
6228 PRINT" VOUS ETES AUX COrlMA4KS D' (JE F0RIllJI.E I ......... FOR I.170200 t€XT I 
6223 Y-VSR(100 ) 
6239 PRINT SI VOUS VOULEZ GAGNER, IL VA FRI,.LOIR VOUS BRTTRE',FORI-170200 t€XT! 
6235 Y-IYSP(100 ) 
6248 PRINT• POUR CCA, VOUS DISPOSEZ DES CO1?I iES S1)IVANTES"- FOPI-IT0200 ►IE(TI 
6245 "f"iK5P(100 ) 
62"..0 PRINT• ' !--- POUR ALLER R GRIX1fE 	LI" , FOR! +110200. NEXT I 
6255 Y•IJ5R(100 ) 
6268 PRINT" 	---> Pry, ALLER A DROITE' FORI-1T0200 HEXT1 
6265 FOR1.1705 Y°t„R! 100+R4(I >),NE)T1 
6278 PRINT'PRIHT 
62% PRINT' ATTENTION IY.ï,< VO:T':rES o•:I APPRRAISSENT DEVANT VOUS. "' FOR! °ITO2O0-N 
DI 
6205 Y_U' 100) 
6290 PRINT' POUR C)#VJE ACCROEHtlG , 'CJ ; PE40EZ Z1? PCINTS." rOR:•:'0 	•HE,tT: 
62?5' Y-1Y P! 100) 
6380 PRINT 	G.' SSEZ DE 60 UNITES DE TEMPS POUR CETTE CCUR"C.' CR 1-1C200 
1SXTI 

6305 PRINT" RTTEHTIHN, JIT` SE PROGRESSIVE.' FOR U T0200INEXTJ Y°U`r. 'O' 
6318 PRINT-PRINT PRIHT'8 0 N N E 	C' A N C ._...... 
6315 POY.E.r,?"3,44 
6320 Y'T,P'o• 	,> Fs°:►tr rf 1FS-.•T4N 220 
6340 GDTCI48 	 0 
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SUPER HELICO 
La base ennemie doit impérativement être envahie, 
vous devez donc lacher votre groupe de parachutistes 
au dessus des puits d'aérations de la base. Une fois 
cette première phase accomplie, vous devrez récupé- 	Le 27 juillet, un numéro 

quadruple pour le prix de 3 rer vos hommes dans les profondeurs des installations 	numéros. 4 programmes 
ennemies. 	 par ordinateur, 64 pages! 
Les renseignements complémentaires sont dans le pro- 	24 francs chez votre mar- 

chand de journaux. gramme. 

Laurent BEAUDOING 
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IQ0 CALL CLEAR 
110 CALL SCREEN(14) 
120 PRINT .........."SUPEkHELlCO" 
130 FOR I-150 TO 650 STEP 10 
140 CALL SOUND(2.I,5) 
150 NEXT I 
160 FOR I-650 TO 10 STEP -10 
170 CALL SOUND(2,1.5) 
180 NEXT 1 
190 CALL CLEAR 
200 INPUT "SAVEZ-VOUS JOUER (O/N)7":As 
210 IF A*-"0" THEN Z0 
220 PRINT "LE BUT DU JEU EST DE LARGUER 
LES 5 PARACHUTISTES DANS LES CINQ COLONN 
ES OUI MENES AU SOUTERRAINS" 
230 PRINT :"TOUT CELA EN EVITANT LES TIR 
S DE LA BASE D'EN BAS." 
240 PRINT :"SI LE PARRACHUTISTE ATTERIT 
A COTE D'UNE COLONNE.IL SERA ALORS TUE" 
2550 PRINT :"UNE FOIS QUE TOUS LES PARRAC 
HUTISTE NON TUE SONT DANS LE SOUTERRAIN. 
IL FAUT BOMBARDER LE PONT BLEU" 
260 PRINT :"(VOUS POUVEZ CASSER LES RADA 
RS).APES VOUS DEVREZ ALLEZ CHERCHER VOS 
PARRACHUTISTE DANS LES SOUTERRAINS" 
270 FOR I-1 TO 3000 
280 NEXT I 
290 PRINT :-VOUS NE POUVEZ kONBARDEZ QUE 
LORSQUE VOUS AVEZ LARGUER VOS 5 PARACHU 
TISTES" 
300 PRINT :"CE JEU CE JOUE AVEC LES MANE 
TTES.POUR LARGUER LES PARRA:LA MANETTE V 
ERS LA GAUCHE 	" 
310 PRINT :"POUR BOMBARDER :LA MANETTE V 
ERS LA DROITE" 
320 PRINT :"(MANETTE 2>" 
330 FOR I=1 TO 2000 
340 NEXT 1 
350 YY-48 
360 XX-48 
370 ZZ-48 
380 U7-10 
390 T7-10 
400 U6-10 
410 T6:10 
420 05-10 
430 T5=10 
440 U4=10 
450 T4-10 
460 REM ----------------- 
470 REM --- SUP5RHELICO-- 
480 REM ----------------- 
490 CALL CLEAR 
300 RESTORE 
510 RANDOMIZE 
320 REM --- CARRACTERES--- 
330 CALL COLOR(, 16,1) 
540 CALL COLOR.(6.16.1) 
350 CALL COLOR(7,16,I) 
560 CALL GOLOR(8.16.1) 
570 CALL CHAR(128."3FOOO(,81C7FFO207") 
80 CALL CHAR(129,"FE8OEEFBF9FF20F8") 
590 CALL CHAR (I3O,"3C7EFF813A3CI824") 
600 CALL CHAR(112,-FFFDFDDD-5555040") 
610 CALL CHAP.(58,'00008O402QIGO907") 
620 CALL CHAR(,"FBFBFCF(JE00080(.'O) 
630 CALL CHARC60,"00000102040890E0") 
640 CALL CHAR(61,"IFIFZF0F07030I60") 
60 CALL CHAP. (120, -FFFDFDDD555:5S5+040" ) 
660 CALL CHAR( I13,"FFFEFAFAAAAA9B80") 
670 CALL cHAR(121,"FFFEFAFAAAAA688O") 
680 CALL CHAR(114,"FFFFBAAAA22220OO ) 
690 CALL CHAP(122,"FFFFBAAAA2222000") 
700 CALL CHAR(115,"FFFFEFAEAEAA2A22") 
710 CALL CHAR(123,"FFFFEFAEAEAA2A22") 
720 CALL CHAR (116,-FFBAAAA888886(i80") 
730 CALL CHAR.(124."FFBAAAAS98888080") 
740 CALL CHAR(117,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
750 CALL CHAR(40,"02AAID3FDFI 2200") 
760 CALL CHAR(41,"IZA4FEFE9F4E22I8") 
770 CALL CHAP.(42."fi00000AA") 
780 CALL CHAR (43, "00000000003C7E3C") 
790 CALL CHAR(44,"2A286A7A0E7A3C7C") 
800 CALL CHAR(144."7F60514A444A5I60") 
810 CALL CHAP (14, "F088040404000C98" ) 
820 CALL CHAR(146,"404641271F") 
830 CALL CHAP.(147."78FOFOF(i:03048FC") 
340 CALL CHAR (96, "00000'.070FIF3F3F") 
a0 CALL CHAR(97,"3CFFFFFFFFFFFFFF") 
860 CALL CHAR(98,"0000C(JEOFOF8FGFC") 
8700 CALL CH0R'99."7F7FFFFFFFFF7F7F") 
880 CALL 'NAR ' u5 "FFFFFFFFFFFFFFFF") 
890 CALL CNARt101.-FEFEFFFFFFFFFEFE") 
900 CALL CHAR (102, "3F3F I F(,F07030000" ) 
91) CALL CHAR (I(j3."FFFFFFFFFFFFFF3C") 

920 CALL CHAR)104,"FCFCFSF0E0C000OU-) 
930 CALL CHAR(148,-000107IF") 
940 CALL CHAR(149,"7EDF1FFI4E4E564E") 
950 CALL 04AR(150,"OOBOEOFB") 
960 CALL CNAR(1.:,1,'1F07O1O0O001O3O6-) 
970 CALL CHAR(136,"FI1FFF5ADBFF993C") 
980 CALL CHAR(137,F8E080000(800060-) 
990 CALL CHAR(138,"1O0804030703C2C1-) 
1000 CALL CHAR(139,0000002424E74281) 
1010 CALL CHAR(140,"0810200000C04383") 
1020 CALL CHAR(141,"FFBDFFFFFFE7E7E7") 
1030 CALL CHAR( 142,"BOFFC2A49898A4C3") 
1040 CALL CHAR(143,01FF4325191925C1> 
1050 CALL CHAR(44,0000001") 
1060 CALL CHAR (45,"1234132542342424") 
1070 CALL CHAR(132,"FFFFF8F0E0C0808O") 
1080 CALL CHAR(I33,"FFFFlFOF07030101") 
1090 CALL SCREEN(2) 
1300 S$="PATIENCE" 
1110 GOSUB 3010 
1120 CALL COLOR(2,2,2) 
1130 CALL COLOR(9,2,2) 
1140 CALL COLOR(12,2,2> 
110 CALL COLOR (3, 2, 2) 
1160 CALL COLOR(10,2,2' 
1170 CALL COLOR(13,2,2> 
1180 CALL COLOR(4,2,2) 
1190 CALL COI.OR(11,2,2) 
1200 CALL COLOR(14,2,2) 
1210 PAD N,O,P,O 
1220 IF N=O THEN 1440 
1230 CALL HCHAR(N,O.P,O) 
1240 LOTO 1210 
1250 DATA 2,27,96,1,2.28,97,1,2,29,98,1, 
3,27,99,1, 3, 28.100,1,3,29,101,1,4,27,102 
,1 
1260 DATA 4,28,103,1,4,29,104,1,13,13,14 
4.1,13,14,14,1,14,13,146,1,14,14,147,1, 
13, 19.144, 1 
1270 DATA 13,20,145,1,14,19,146,1,14,20, 
147,1,24,1,117,32,16,1,117,3,16,5,117,2, 
16,8,117,4 
1280 DATA 16,23,117,2,16,26,117,3,16,30, 
117,3,17,1,112,3,19,1,120,2,17,6,117,1,1 
7,5,113,1 
1290 DATA 18,6,114,1,20,5,123,2,19,11.12 
4,1,20,8,122,3,20.11,117,1,21,10,114,2,1 
9,13,124,3 
1300 DATA 19.16,117,1,18,16,120,1,20,13, 
116,4,20,1,117,2.20,3,123,1,21,1,113,3,2 
3.1,120,5 
1310 DATA 23,6,117,1,22,6,123,1.23,7,124 
,5,23,12,117,1,23,13,122,1,22,14,123,2,2 
9, 14,117,2 
1320 DATA 233,16,121,3.23,19,117,1,22,19, 
124,1,23,20,121,5,23,25,117,3,22,25,122, 
2,23.28, 123,5 
1330 DATA 17,8,117.1,17,9,112,3,18,8,116 
,1,17,lÿ,11.,1,17,19,114,2,17,23,113,1,1 
7,24,117,1 
1340 DATA 18,24,112,1,17,26,117,1,18,26, 
116,1,17,27,115,2,17,30,114,3,19,19,124, 
3,20,19,113,3 
1350 DATA 20,22,724,3,21,22,116,1,20,26, 
115,3,20,30,117,3,19,30,122,3,21,30,113, 
3 
1360 DATA 22, 27, 122, 1 , 23,25, 1 17, 1,23,29, 
117,1,23,12,117,1,23,7,117,1,23,4,117,1, 
16,13,117,1 
1370 DATA 16,14.115,5,16,19,117,2,22,25, 
32,1,14,30,148,1,14,31,149,1,14,32,150,1 
.15,30,151,1 
1360 DATA 15,31,136,1,15.32,137,1,14,1,1 
38,1,14,2,139,1,14,3,140,1,15,1,141,3,14 
,26. *38,1 
1390 DATA 14,27,139,1,14,28,140,1,15,26, 
141,3,15,13,141,8,14,16,142,1,14,15,141, 
1,14,18,141,1 
1400 DATA 14,17,143,1,24,3,83,1,24,4,67, 
1,24,5,79,1,24,6,82,1,24,7,69,1,24,14,86 
,1.24,15,73,1 
1410 DATA 24,16.69,1,15,21,132,1,15,22,1 
33,1,24,20,128,1,24,21,129,1,24,22,128,1 
.24,23,1229,1 	[f 
1420 DATA 14,5,58,1,15,5,59,1,14,6,60,1, 
15,6,61,1,14,23.58,1,15,23,39,1,14,24,60 
.1,15.24.61,1 
143" DATA 14,8,148,1,14,9,149,1,14,10,15 
0,1,15,8.1`1. 1, IG, 9, 136, 1, 15, 10, 137,1,0, 
0i. 'I, 'I 
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143') Sf 
14h<, (; y;1►H 3"IO 
I470 REM VALEURS N7FERIOUES 
1480 ZZZ-2 

o 

149G A=10 
1500 8-2 
1510 SC=O 
1520 VIE=2 np1S 
1530 BOMB-9 
1540 TIR=9 
IWO T1=10 
1560 U1=10 
1570 T2=1U 
1580 U2=10 c11JtPt. 
1590 ATTAC=1 
1600 T3=10 
1610 U3=10 
1620 PARA-5 
1630 PARAG.PARA 
1640 NOR=500 
1650 GOSUB 3300 
1660 REM DEPLACEM6NT 
1670 Al=A 
1660 BI-B 
1690 CALL 00YS7(2,E,F) 
1700 IF F=4 THEN 1760 
1710 IF F=-4 THEN 1790 
1720 IF (E=-4).(CHUT-O)THEN 2050 
1730 IF (E-4).(LAR0OMB=O).(PARA-0)THEN 2 
310 
1740 IF (E-O).(F=0)THEN 1910 
1750 REM 
1760 IF A<6 THEN 1910 
1770 A=A-1 
1780 GOTO 1800 
1790 A=A+1 
1800 REM 
1810 CALL HCHAR(AI,B-1,32,2) 
1820 IF B-33 THEN 1830 ELSE 1840 
1830 B-2 
1840 CALL GCHAR(A,B-1,C) 
1850 CALL GCHAR(A,8,D> 
1860 IF (C=130)+(D=130>T)EN 2760 
1870 IF (C<>32)+(D<>32)THEN 2850 
1880 CALL HCHAR(A,B,I29> 
1890 CALL NCMAR(A,8-1,128) 
1900 GOTO 2010 
1910 B=B+l 
1920 CALL HCHAR(A1,8-2,32,2) 
1930 IF B=33 THEN 1940 ELSE 1950 
1940 8-2 
1950 CALL GCHAR(A,B,C) 
1960 CALL GCHAR(A,B-1,D> 
1970 IF (C-130)+(D=130)T)-LN 2760 
1980 IF (C<>32)+(D<)32)THEN 2850 
1990 CALL HCHAR(A,8,129) 
2000 CALL HCHAR(A,8-1,1213) 
2010 IF C4UT-1 THEN 2120 
2020 IF LARBOMB.1 THEN 2390 
2030 GOSUR 3070 
2040 GOTO 1660 
2050 IF PARA-0 THEN 2010 
2060 CALL SOUND(100,200.10,-5,10) 
2070 PARA-PARA-1 
2080 G-A+1 
2090 H-B 
2100 CHUT-1 
2110 GOTO 2010 
2120 CALL GCHAR(G+1,H,I) 
2130 G1-G 
2140 IF I-117 THEN 2160 
2150 IF I<>32 THEN 2200 ELSE 2270 
2160 CHUT-O 
2170 XX-XX+10 
2100 GOSUB 3300 
2190 GOTO 2020 
2200 CALL SOUND(50,-6,5) 
2210 CALL HCHAf(G,H,44> 
2270 CALL HCHAR(G,H,32) 
2230 PARAG-PARAG-I 
2240 CHUT-0 
2250 GOTO 2020 
2260 GOTO 2020 
2270 G=G+1 
2280 CALL HCHAR(G1,H,32) 
2290 CALL NCNAR(G,H,13O) 
2300 GOTO 2020 
2310 CALL SO(MD(100,250, 10.-5, 10) 
2320 BOMB-BOMB-1 
2330 LARDOMB-1 
2340 r.=A+1 
2350 r,1a1 
2360 L1-32 
2370 L-B 
2380 LOTO 2010 
2'.90 REM 
2400 REM 
2410 IF L-33 THEN 2420 ELSE 2450 
2420 CALL NCHAR(K1,L1,32) 

2430 LARB 	0 
7440 8070 2030 
2450 CALL GCC#RCr,t.M 
2460 IF M!;32 THEN 2470 ELSE 25m' 
2470 LAPPOMP-0 
2480 CALL SOUND(100.-6.5) 
2490 REM 
::i:, REM 

:510 CALL HC►~A1R t K 1, L I, 3. ) 
2520 CALL GGNAK(K.L.M) 
2530 REM 
2540 REM 
:55: CALL HCHAR(r,L.44) 
2560 CALL HCHAR (r., L. 32 
:570 GOTO 2030 
2380 CALL HCHAP(► 1.L1.32) 
2590 CALL HCHAR( ► ,L.43) 
2600 ): I =t. 
2610 LI-L 
2620 L-L+I 
2630 V-► +) 
2640 GOTO 2037 
2650 CALL COLORC1S.1-,,i) 
2660 CALL COLOR(4,I3,i. 
2670 CALL COLOR(13.5.1) 
2680 CALL COLOR (14.13,I) 
2690 CALL COLOR(l1,12.1) 
2700 CALL COLOR(12,1,12) 
27)0 CALL COLOR(2.7,1) 
2720 CALL C0L0RG,1b.1l 
2730 CALL COLOR(9,16,1) 
.740 CALL COLOR(10,16,1) 
2750 RETURN 
2760 CALL SO0ND(10,400,10) 
2770 FOR I-1 TO 32 
2780 CALL GCHAR(22 J ,LPO) 
2790 IF LPO-130 TIEN 3520 
2800 NEXT 1 
2810 PARAG•PARAG+1 
2920 XX=XX+20 
2830 6001.18 3300 
2840 GOTO 1880 
2850 FOR R-1 TO 5 
2860 CALL HCHAR(A1,B1.41) 
2870 CALL HCHAR(A1.81-1,40) 
2880 CALL SOUND (200,-6,0) 
2890 CALL HCHAR(A1,81-1,32.3) 
2900 NEXT R 
2910 VIE-VIE-I 
2920 IF ZZZ.2 THEN 2930 ELSE 2960 
2930 ZZZ-ZZZ-I 
2940 CALL HC}(AR(24,22,117,2) 
2950 GOTO 2970 
2960 CALL HCHAR(24.20.117.2) 
2970 IF VIE.O THEN 3430 
2980 A-10 
2990 B-2 
3000 LOTO 1670 
3010 FOR R-I TO LEN(S$) 
3020 CALL HCHAR(l,5+R,ASC(SEGS(SS,R.1))) 
3030 CALL SOUND(5,200,15) 
3040 NEXT R 
3050 CALL SOUr4D(50.250,10) 
3060 RETURN 
3070 REM 
3090 IF A>12 THEN 3290 
3090 T.INT(RND.7)+6 
3100 U~INT(RND.31)+1 
3110 CALL GCHAR(T,U,CC) 
3120 IF (CC-128)•(CC-129)THEN 2850 
3130 CALL HCHAR(T,U,44) 
3140 CALL SOUND(50.-5.10) 
3150 CALL HCHAR(TI,U1,45) 
3160 CALL HCHAR(T5.U5.32) 
3170 U5'.U4 
3180 T5-T4 
3190 U4-U3 
7.700 T4-T3 
3210 T3-T2 
3220 U3.U2 
3230 T3-T2 
324(1 U3-U2 
3250 U2-U1 
3260 T2.TI 
3270 UI-U 
3280 TI-T 
3290 RETURN 
3300 IF xx?57 THEN 5310 ELSE 3340 
3310 XX-XX-10 
3320 YY-YY+) 
3330 GOTO 3300 
3340 IF YY>57 THEN 3350 ELSE 3380 
3350 YY-VY-10 
3360 ZZ-ZZ+1 
3370 GOTO 3340 
3380 CALL HCHAR(24,9.ZZ) 
3390 CALL HCHAR(24.11,XX) 
3400 CALL HCHAR(24,10,YV) 
3410 CALL SOUND(3O,1000,10) 
342Cr RETURN 
3430 CALL SCREEN(2) 
.'3440 S$-"C'EST FINI!''" 
3450 GOSUB 3010 
3460 SS-"POUR REJOUER 
3470 GOSUB 3010 
14B~, S$-"TAPEZ SUR UNE TOUCHE" 
3490 GOSUB 3010 
3500 CALL KEV(1.AAA,139B) 
3510 IF BBB-0 THEN 3500 ELSE 380 
7,520 FOR S-1 TO 5 
3530 FOR 1-1 TO 16 
3540 CALL SCREEN(I) 
3550 NOR-NOR+I 
1';60 (:ALL SoUND(5.NOR.I) 
,570 NEXT I 
..500 NEXT S 
3590 GOTO 380 

0 

)f - 	

Hp 41 
387 STO 22 	325 X<>Y 	13 RCL 14 	31 1 E3 	49 RCL 88 	67 RCL 04 	85 X=Y? 

298 9 	 3$8 1 E-4 	326 X>Y? 	14 ENTERt 	32 s 	 59 FC? 13 	68 X=Y? 	86 SF 12 
291 X=13' 	389 FS?C 83 	327 CF $8 	15 ENTERt 	33 X<Y? 	51 RCL 81 	69 SF. 12 	87 X<>Y 
292 SF 15 	310 CHS 	328 END 	16 28 	 34 X<>Y 	52 X=Y' 	78 X<>Y 	88 RCL 07 
293 FS? 03 	311 ST+ 22 	 17 FS? 14 	35 1 E3 	53 SF 12 	71 RCL 06 	89 X=Y? 
294 CHS 	312 XEQ 'VERIF• 	11:19 02/25 	18 DIS 	 36 i 	 54 ISC 14 	72 X=Y? 	90 SF 12 
295 RCL 22 	313 FS? 18 	01•LBL -VERIF- 	19 - 	 37 + 	 55 GTO 00 	73 SF 12 	91 ISG 14 
296 A8S 	314 CTO 77 	82 FC?C 15 	29 X28? 	38 STO 14 	56 CF 13 	74 1SC 14 	92 CTO 11 
297 IHT 	315 CF 09 	83 GTO 77 	21 8 	 39.181 78 	57 FS?C 12 	75 CTO 1 	93.181 12 
298 + 	 316 RCL 22 	04 RCL 14 	22 1 E3 	48 FS? 03 	58 XEQ 81 	76 CTO 12 	94 FS?C 12 
299 X28" 	317 FRC 	85 ENTERt 	23 / 	 41 CTO 88 	59 RTH 	77.LBL 11 	95 XEQ 01 
388 CF 08 	318 1 E3 	06 ENTERt 	24 + 	 42 FSS 13 	6$.LBL 18 	78 RC1. 14 	% CF 13 
381 RCL 22 	319 s 	 87 1 E3 	25 STO 14 	43 GTO 10 	61 RCL 14 	79 INT 	 97 RTH 
382 ABS 	320 FRC 	08 i 	 26 RCL 14 	44 CTO 11 	62 INT 	8$ RCL 83 	98•LBL 81 
383 FRC 	321 10 	09 + 	 27 INT 	45.181. 00 	63 RCL 82 	81 X=Y? 	99 FS? 09 
384 + 	 322 s 	 18 STO 14 	28 ENTERt 	46 RCL 14 	64 X=Y? 	82 SF 12 	198 SF 10 
305 FS' 83 	323 RBS 	11 GTO 78 	29 RCL 14 	47 INT 	65 SF 12 	83 X<>Y 	181 SF 09 
386 CHS 	324 4 	 12.181 77 	36 FRC 	48 FS? 13 	66 X<>Y 	84 RCL 85 	102 Eli! ■ 
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EXCALIBUR SPECTRUM. 
Vous voici replongé en plein VI siècle en Cornouailles, 
parmi fées, sorcières et magiciens. Dans ce moyen-
âge, théâtre de tant de guerres et berceau de tant de 
héros légendaires tels Roland, Godefroy, Richard 
Coeur de Lion. Vous allez devoir, vous aussi, faire 
preuve de courage et d'audace. 
Moi, Merlin l'Enchanteur, je vous crois digne du trône, 
mais avant d'y accéder, il faudra retrouver l'épée en-
chantée: EXCALIBUR. 
Votre courage ne suffira point face aux maléfices de 
mon éternelle rivale, Morgane. Je vous soutiendrai 
donc tout au long de votre quête. Elle sera longue et 
parsemée d'embûches, mais une fois menée à bien 
vous deviendrez un héros légendaire. Bonne chance... 

Christophe THUAIRE 

Merlin est bien bon, mais il ne vous a pas tout dit. II me reste donc 
à vous donner mes ultimes recommandations. 
Vous apparaissez en bas à droite de l'écran. 
Tout ce qui est bleu est mortel à tout contact. 
Les maléfices de Morgane apparaissent en rouge, mais en ayant 
suffisamment de force, vous pouvez les ignorer. 
Cette force vous sera donnée par Merlin sous forme de poudre ma• 
gique (violette). 
Tout arrêt prolongé vous sera fatal (arrêté, vous êtes une proie fa• 
cile pour Morgane). 
Pour sortir de chaque lieu, il vous faudra atteindre une certaine 
force, puis emprunter la sortie figurant en vert. 
Les touches de déplacement sont: 7 pour la gauche, 8 pour le haut, 
9 pour le bas et 0 pour la droite. 
Enfin, sachez qu'il vous faudra absorber cinq doses de poudre ma• 
gique pour passer sur un obstacle rouge et un minimum de quinze 
pour ouvrir la porte (tout ceci concernant le premier lieu, à vous dE 
découvrir les quantités nécessaires aux lieux suivants). 

i 

Le 27 Juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages) 
24 francs chez votre mar-
chand de Journaux. i 

1*$ PRE LIST 

YAR: 36 PR6: 1688 

P8: 214 STEPS 
1 WRIT 28:PRT "IP 

ETITS"CHEVRUX' 
","CRERTEUR"t"H 
RLYRDJIRH GEORG 
ES" 

2 PPT "POUR CAS I0 
FX-782P" 

18 VRC :WRIT 28-'PR 
T "PAIP,(P)-IMPR 

IR(I)";:IHR R$ 
28 X=IHT (RRH#i6)+ 

1 
38 IF FRAC (X/2)=8 

; B$="P":6010 58 
48 8$="I" 
58 IF BS=AS;PRT X; 

" R VOUS":0=1:6 
OTO 11 

68 PRT X;" R MOI": 
0=8: SOT0 Il 

PI: 57 STEPS 
I WRIT 28 

2 X=INT (PRH#;6)+ 

3 PRT "DE:";X 
4 PRT "DE:";X;:IF 

0=1;60T0 13 
5 60T0 14 

P2: 91 STEPS 
1 PRT "ETRT DU PL 

RTERU" 
2 PRT "MES CHX:"; 

RI;" ";R2;" ";R 
3: STOP 

3 PRT "'SOS CHX:"; 

R4;" ";R5;" ";R 
6 

5 6010 t ) 

P3: 348 STEPS 
1 WRIT 18:PRT 

PRT "DE:";X; 
18 PRT " QUE FRITE 

S YS?" 
28 INP "CHL HO:"! 

)"DEPL.:",R(I) 
21 IF I=8;PRT "R M 

OI":0=8:6010 11 
22 IF R4=98; IF R5= 

98; IF R6=98;PRT 
"VOUS AYE? 686 

NE?": END 
23 IF 1=8;6010 12 
38 PRT nffl H0:"; I 

;" CRSE:";R(I) 
31 IF R(I)x8; IF R( 

I)=AI;R1=8:PRT 
"CHL HO:";1;" C 
RSE 8" 

32 IF R(I)%8;IF R( 
I)=R2; R2=8: PRT 
"CVL H0:";2;" C 
RSE 8" 

33 IF R(I)x8;IF A( 
I)=R3; R3=8: PP,T 
"CHL N0:";3;" C 
ASE 8" 

58 0=@:PRT "R M01" 
:6010 fl 

P4: 876 STEPS 
1 IF X=8;6010 91 
2 FOR 1=1TO3 
3 IF R(I)=57;IF X 

=2;X=8:PRT R(I) 
;"--)";59:R(1)= 
59:6010 1 

4 IF R(I)=59;IF X 
=3;X=8:PRT R(I) 
;"--)";62:RU )= 
62:6010 1 

5 IF R(I)=62; IF X 
=4; X=8: PRT At!) 

66:6010 1 
6 IF R(I)=66; IF X 

=5;X=8:PRT A(I) 

71:6010 1 
7 IF R(I)=71;IF X. 

=6; X=8: PP,T R(1) 

77 
8 IF R(I)=46; IF X 

=1;X=8:PRT A(I) 

5?:05OTO 1 
9 NEXT I 

18 FOR I=1 TO 3 
11 IF R1+R2+R3=231 

;PRT :PRT ".J,A1 
GAGNE": END 

12 IF !(=8;6010 1 
13 IF R1+R2+R3=231 

;IF Xz1;X=8:601 
01 

14 IF RI X57; IF A2? 
57; IF R3~57;X=8 
:6010 1 

15 NEXT I 
16 IF X=6;50T0 288 
11 IF R1+R2+A3=8;X 

=8:0=1:PRT " R 
VOUS":60TO 11 

78 FOR I=1 TO 3 
88 IF R(I)+X=46; 60 

TO 98 
81 NEXT I 
83 FOR I=1 TO 3 
85 IF R(I)8; 6O10 

91 
98 NEXT I : X=B:6010 

1 
91 FOR I=1TO3 
92 IF A(I)(46; IF A 

(I)'8;6010 98 
93 NEXT I:X=8:6OT0 

168 
98 IF X=8;6010 168 
99 IF 0=1 THEN 168 

188 PRT A(1);"--"; 

V 

1 LET hi=10th LET of="CANCEL 
•1" 

 s GO sus 5-_00 OUT 61438 , ziss 
3 LET tv.0 
4 LCT rn a,a C,O 5U8 70a0 GO 3U 

B 32+00 GO 5UB 3030 
5 LET x=30 LET y=13 LET Z=2 

?i--4 
6 LET v =0 

LET 21-z 
. LET p- 	LET p1- .  a PRINT Ar y.x; 
Q PRINT IN'J 	1, AT 21 , 15, '•P 

rRCE 	'. " 	; p : .. .. ; RT 21 , 0, ' SCOPE 

15 IF p>=30+(t•.ik20) THEN '=O 5LJ 
B 5000 
20 LET t-IN 61433 
30 IF t=2ZZ THEN GO TO 100 
40 IF V. 21 THEN GO TO 200 
se IF t=247 THEN GO TO :300 
63 IF t=2554 THEN rio TO 400 

70 LET u=v+1 IF VX30-(t':+Si T 
HEN CO TO 700 
80 CO TO ZO 

100 LET u-0 LET x 1., : LET ',.1-
,1  : LCT Z 1 =z +32 00 TO 500 
200 LCT u=0 LCT X l=x LCT y 1=y 

- 	LET Z1=1-32 00 TO 500 
300 LET j=0 LET r,1=x-1' LET 'j1 

LET Z1'z-1 GO TO 500 
400 LET v-0- LET v1-x+1: LET yi 

-, 	LET Z1-Z.1 GO TO 500 
SZ0 LCT a.PEEK z1 
505 IF a =515 THEN GO TO 500 
510 IF 1.50 THEN GO TO 2000 
520 IF a=58 THEN GO TO 560 
525 IF a=59 THEN LET P=F-2 LET 
pl-P1.4. BEEP 01,15. OO TO 600 
535 IF a-57 THEN GO TO 1000 
540 LCT v=0. 00 TO 20 
560 IF Pc10+(1.v.5) THEN OO TO 1 
000 

555>BEEP .01,5: IF p>:10+(I_v*5) 
T)-HEN LET P=P-(10+r'.v.S) ) 	GO TO 
500 
53: LET m ..m +1 : IF en -6 THEN GO 5 
U8 4020 
501 IF m=7 THEN GO SUD 4010 
0505 PRINT AT y , X , .. 	LET X =X 1 : 
LET ,=91  LET I .Z 1 PPINT AT y , 

X ")(" : GO TO 10 
'700 CLS • FOP f--20 TO -10. BEE 
P 01,r BEEP 01, f, 	BEEP .008 
,COS f DCSP .01 r+I: NEXT f 
710 PRINT AT 0.8 INK 2; INVGRS 

1 "!.)OUS AVEZ ET14 TROP LONG- 
715 PRINT AT 2 , 0, INK , IN'JERS 

C 0;••eflechissez moins la prOCh 
y • n a v n o I l)": F 

OR f--10 TO S: BEEP •01,f: SEEP 
.01,f-1: NEXT f 
710 PR INT RT 6,3"L RECORD ' , h 

i 	EST DETCN'J ";AT 9,5; "PAR ' ; 
a! 

717>IF P1>hz THEN GO 5UB 800 
720 PRINT INK O;AT 19,4; INVERS 

E 1; -Pour rejo'iQr appUyQZ sur vn 
e to'Jchc" 
725 PAU5C de4. GLS 	GO TO 3  

#300 CLS 	LET ht=P1 FOR f=0 TO 
10 BEEP .01,f: BEEP .31.f+.5 

SEEP 01,f-2 BEEP •01,f: NEXT f 
805 PRINT INK 2; INVERSE 1;"VOU 
S ETEI CHEVALIER DE LA TABLE-; AT 

1, 13, 'PONDE", AT 3, 1; INK 0; "Vev 
i l I, Z entrer votre n O M s. v• p": I 
NPUT as 
810 PRINT AT 3, 1; INVERSE 1; IN 

K 1; "..VIVE LE L'AILLANT: "; INVER 
5E 0,AT 3,19;" 
; a $; AT 5,10; INK 2; "RECORD: • • h 

815 RETURN 
1000>CLS 	FOP f=-15 TO 0: BEEP 
01, f' NEXT f• PRINT ; INK 2;AT 

0,8; "'JOUI. AVEZ PERDLY' : PRINT AT 
2, 0. -- ut 1à a 3 C: ' t$ t d V r ,tn a i s Ce z 
ont des ChOSe3 qui arrivtnt!"-
FOR f=-15 TO 0: BEEP .01,f: BEEP 
•006 f: BEEP 01,CO5 f' NEXT f 

1005 IF p1'-.2 THEt•) PPINT AT 5,1, 
"LE RECORD 	V.: 	FST DETENI I GOC+ ...„ 
1010 IF P1,h. THEN 00 SUB 800 
1012 PRINT AT 17.0; IoVERSE 1;" 
i 'JOYS '-'C'''.ez re,t9''ar r.9t tentior, 
3 uns r,erf5' ! 1 ,appuyez Sir une t 
C, I) r h,a 	'• 
1015 PA'JSE des CLS . GO TO 3 
2000  REM * a* s s* 
2032 CLS 	BEEP .01,10: BEEP .01 
.12 	LET I. v = l •, + l 	IF I."=4. THEN G 
O TO 8500: STOP 
2004 LET p1spl+(20-LV : LET 9=0 
2005>PRINT AT 0.14; INK 2; FLASH 

1; •• a BPA'O' ' 4 ', ATJ , 1; FLASH 0; 
INK. 1, "U.Ous Passez au niveau 

t .; +1, ., 	.. 
22006 PRINT AT 5•8, XNJEP0E 1; PA 
PEP 4. INK 0; 	5ijrrE CHANCEJV-, 

2007 FOP f=5 TO 17 BEEP .01,f 
SEEP .01,f-2 BEEP .02,f-1: BEEP 
01,f: BEEP 01,1-5: NE<T f 

2009 PRINT PAPER 7; INK 0; INVEP 
5E 1, FLASH O;AT 20,1;"Appuyez s 
Vr une to''he I.'/.P 	PAUSE 4e 
4 ~•L5 
2009 GO SUB 3000 
2010 IF I.•r=1 THEN GO SUB 7100 
2020 IF tv-2 THEN GO SUB 7500 
2025 IF .v -3 THEN GO SUB 5000 
2030 00 TO 9 
30'00  PAPER 7• FOR f-Q TO 31: PRI 
NT INK, 1;AT 0,f. "$";AT 19, f; "U": 
NEXT f 

3010 FOR f=3 TO 19: PRINT INK 1; 
AT f,0;'•M'. NEXT f- POP f=1 TO 1 
9 PP INT INK 1; AT f , 31; •'fl . NEXT• 

3020 PRINT INK 1;AT 1,0;"Ct";FiT 2 

J3015 RETURN 
3030 FOR f=10 TO 22 STEP 2: PRIN 
T INK 1; AT 10,r;''.- NEXT f 
3040 FOP r-4 TO 	STEP 2: PRINT 

INK 1; AT f , 16; 	 NEXT f 
3050 RETURN 
4000 LET rte =INT ((RNO+29) +1) : LE 
T jm=INT ((RNO*17)+1): IF PEEK 
Pa PR+(•yn+32) +Xm) <>55 THEN GO TO 

4000 
4005 PPINT INK 2; AT 9Th , xm, 
4006 RETURN 
4.010 LCT to=0: LET Xp=INT ((RVDx2 
9) +1) 	LCT uP=INT ( (PN0+17) +l) 
IF PEEK (2252° + (yp +32) +xp) <)55 T 
HEN GO TO 4010 

4011>PP.INT INK 3;AT VP,xp;' " 
4.020 RETURN 
5000 PRINT INK 4;AT 1,0;"@. ";AT 2 
O;: RETURN 
7000 RESTORE 
7010 ORTA 231,66,60,125, 102,60,6 
6,231,236 119.236 119 235 119 23 
8, 119,60,~p,129;19.13,153,19. 
255 
7020 DATA 255, 105, 165,1E5,185,17 
3195, 265, 146, 146, 149, A4, 64 266, 

24.  
aE5 

7050 DATA 50,90,60,255 219 24,24 
80,,0,50,80,60,60,60,.0,60,0, 

p, 24, 60, EO, E0, R0, 0, 0, 0, 145, 219,2 
55,17©,255 
7070 FOR f-0 TO 7. READ a: POKE 
USR CHR O 03+r e: NEXT f 
7071 POP re TO 7: PERD 3: POKE 
IJ5R CHR$ S6+f a: NEXT f 
7072>POP. r=3 TO 7 READ a: POKE 
USR CHP$ 67+f,a: NEXT f 
7073 FOR f-0 TO 7: READ a: POKE 
USR CHRI 68+f a: NEXT f 
7074 FOR f=a TO 7: PERD a: POKE 
VSR CNRS 70+f,a: NEXT f 
7073 FOP f=0 TO 7: READ a: POKE 
LISP CHR$ 69+f.a: NEXT f 
7076 FOR f=0 TO 7 READ a POKE 
USP CHG$ 71+r a: NEXT f 
7077 FOR f-0 TO 7- READ O. POKE 
VSR CrlR* 72+ f , e : NEXT f 
7070 FOR f=0 TO 7: RERO a: POKE 
115p C_HR$ 73+f a: NEXT f 
7080 FOP f=0 +0 7: READ a: POKE 
USP CHRS 74+f,a: NEXT f 
7090 RETURN 
7100 FOR f-1 TO 18 STEP 2. PRINT 

INK 1 ; AT 	 f , 25; ®" : N 
EXT f 
7150+FOR f=2 TO 2$ STEP 22 PRINT 

Ir)K 1 ; AT f , 1S; 	 NEXT f RETU 
RN 
7500 FOR (-1 TO 7. PRINT INK 1,R 
T f,15. Ï": NEXT f POR t-11 TO 
16: PRINT INK 1;RT f,15;: NCX 
T r 
7510 POP f=10 TO 20 STEP 2: PPIN 
T INK 1 ; AT 5 , f ; "®" ; RT 15 , f ; .. 
NEXT f 
7630 FOR f-6 TO 6 STEP 2 PA INT 

, INK 1,AT f,10;"~",RT f,20"&" 
NEXT f FOR f=2 TO 10 STEP a: PR 
INT INK 1; AT f 5; "®"; AT r , 25: 

NEXT f PETI16N 
8000 FOP (=17 TO 23 PRINT INK 1 
,RT 1, f ; "a" ; AT 16 , f ; "N" : NEXT f: 
FOR f-27 TO 30: FOR g-6 TO 7. P 

PINT INK 1,AT y,f;"r". NEXT 9. N 
EXT r FOP f=27 TO 30 FOR x12 
TO 14 ' PR INT INK IAT 9 , f ; "." 
EXT I • ,-VT r 
8010 PRINT INV 1.RT 2,24; "Q"; AT 

♦ÿ' 2AT..1~4..26. •• • 2AT 13 
,R

T ' 	AT 6 	17  
?ata PRINT 

ZR , 
Nr<. 3..T 	16. 	AT 

3 15 1
4 

AT 4 1, ''.RT .13, 
44 	

T 	.12. ..e.. A7 
12," 

8030 RRitjT INK. 1, AT 1, 12, 	AT 
12.12.  (j" AT 13,13. 	RT 14 

3. 	) 
171165'14' 'ç&i•:

. 	

16.16.
, 

Û' .RT 
04 , FOP f=8 	11. PRINT INK 1, 

'=+T I .5, 	 t/E`!T f 	FO 	f2 	TO 
2 9 	Pt I N 	jr,.. 2 AT S. r! . AT 9 

NEXT 
 r'r ,RT i 	r 	T ..tr.. A 11  

6050 PRIrJT INK 4, AT 8,3a, 	, AT 9 J0, " /'•, AT 10.30, '•f•' 	PET'JRN 
5100 POR .=2 TO 15 DEEF •3i,►  
SEEP .01.f-3 BEEP .00.t BEEP 
.01 . f -S 	JE\T 

C500 PRINT INK 4,RT 9,27, •. e .. ; ►1T 
g.27.  .. , .. 4T 10.27. .+„ 
8510 FOP f - 1 TO 26 PQ It4T ItJK 0. 
AT 1:J (, 	 .0 . r - 1 . 	 BEEP 

02 . I 	NE.'.T f 
5520 RRUSE 5 DECD 	.O SGGP ,2 
0 BEEP 	,2 SEEP -2 -1 6EEP 
1.0 BEEP n.2 	BEE-^ -,a BEEP 

4 EEE' Z`5 _ P.O ^ 	 SEE 
EP .1,2 BEEP .2 ,0 SEE;>.

2.z 	DE 

EEP -2.0 BEEP .2,-1  BEEP .3,3E 
.5530 FOR fa3 TO 9. PRINT INK 2.A 
T t 26;" 	 !• 

	

yt .RT f-1.2. 	 PAL,I~.c 5 	NEXT 7 .. 
8540 FOP f=0 TO 10 PRINT AT f l 

IN'JEP5E 1, INK 2 "V I '•' E L E 
R O I '", INVERSE 0.AT f-1,1," 
f+2: NE'T f 	 DEEP 'a° 

555Q'>PRINT INK 0; AT 1 . O. '•FOUS E 
TES COURONNE ROI ";AT 15,0;"D'RN 
GLETERPE . •' . AT 16.0. INVERSE 1. "H 
ERLIN PEUT ETRE FIER DE VOUS! 
0560 PRINT AT 2,0;  INK l; INVCR;, 
E l "VOTRE SCOPE 	pl+331 
557- IF P1+331>hi THEN LET hi-P1 

INPUT "r'otre fO® Sire",b$- LET 
a$-­15A MAJESTE • +bS 

8577 IF p1+331ahi THEN PAUSE 40. 
00 TO 9680 

8580 CLS 	PRINT PAPER 5, INK 2, 
"VOVLeZ -vous reccomencer 'ro/n)" 
- IF INK.EYS=•'n" THEN STOP 
8585 IF INKCY$a"O" THEN GO TO 3 
8590 GO TO 8580 	 _______ 
S400)8OROER 0 PAPER 0: CLS ' IN 
K 7 PLOT 0,165 DRAU 0,-30: DRA 
U 15,0: SEEP .04,10 PLOT 1,165: 
DRAU 14,3 BEEP e4,12. PLOT 1.  
150: DRAW 10.0. PLOT 30.165. DRA 
LI 15.-3v: BEEP 04,10; PLOT 45,1 
05: GRAU -15,-30 
8510 PLOT 60,165- DRAU 0,-30 DR 
AU 15,0: SEEP 04,15 PLOT 61,16 
5: C'PPU 14,0: BEEP 04,5. PLOT 9 
0,135, DRAW 0,30. DRAW 16,0 DEE 
P04,7: ORRU 0,-30: PLOT 91,150 
cRAW 13,0 

8620 PLOT 120,165 DRAW 0 -30: B 
EEP 04,7• DRAU 15.0 PLO+ 150 1 
65 ORAL) 15.0 SEEP .04,13. PLoT 
'50,135: DRAU 15,0 DEEP .04,6: 
PLOT 156,164 DRAW 0.-2e 

853ONPLOT 180,165: ORRU 0 -30: D 
RAU 15,0 BEEP .04,10 DRU 0,10 
DRAU -5.5 BEEP 04 10 DRAU 5 

,E DRAU 0.10 BEEP .04,12 DRAW 
-15,0: PLOT 181,150. SEEP .04,1 

0• DRAW 13.0 
8640 PLOT 210 163: DRAW 0 -25: D 
PAU 5,-5. 8EE' .04,13: DPU 5,0 
DRAW 5,5 BEEP 04,4: ORAU 0,25 
PLOT 240.135 BEEP 04,14: ORA 

U 0.30 DRAW 15,0. BEEP .04,0 D 
RAW 0.-13 DRAW -15,0 DEEP .04, 
20: PLOT 240 153 ORAL' 9,-15- 
8050 INK 2' $'LOT 10,31 DRRU -6, 
Q) DRAW O -10 OPAL' 10,-10: GRAU 
10,0 DPU 0,5 GRAU 54,25: OAR 

LI 0,5: DRAU -8 11. DRAU -5,0: DR 
AU -56,-26. ORAL, 16.-15 
8660>PLOT 80,34 DRAt_I -2,-11 DP 
ACJ 9 ,0 DRAU a. 5 ORAD 2.2.7 ORA 
W -22.27 DRAU -16,0-ORAU -11,- 
5. DRAW 0,-6 DRAW 11,0 DRAW 4, 
-5. PLOT 60,34. ORAU -0,4 
8070 PLOT 90,50: ORAD 145.71 DR 
AU 3 , 4 DRAU -2 . 4 OPRII -4 0: OR 
AU -5.-29 INK 6 OPA$,I 2. 16 DR 
AU -4,-14 OPAU -8 14 ORAU 4 -1 
6. DRAW -17,21 DRbw 15,-23: OPA 
W -30,19 
8680 OPAL) 27,-20: DRAW -20,2 DR 
ru., 19 -5: INK 2 DRAU -68. -229 P 
LOT 9 5+ 54: ORRU 135.55: OGAU -03 
-25 ±NK S DRAW -13,-5 INK 2: 
ORAU -67. -30 

8685 PRINT It1K 4, AT 17.14, 'EE 
-VOUS ROI %'^"; INK 7, FLASH :1,A 
T 21.9, "Appuyer Sur une tovChe." 
8690 PFUSE 4e4 
e-695 It)r. 0 BOROEP 7 PAPER 7 C 
LS 

87EC PETUPF-J 	 0 

PETITS CHEVAUX 
Ce jeu se joue avec 1 dé. 
Vous possédez, comme l'ordinateur, 3 chevaux que 
vous devez emmener à l'écurie. 
Au début du jeu, vos trois chevaux se trouvent dans le 
hangar B, ceux de l'ordinateur dans le hangar A. 
Pour sortir un cheval du hangar, il faut faire un six, à 
ce moment vous pouvez commencer votre parcours. 

Georges HALVADJIAN 

Ne trichez pas, votre FX 702 P est à cheval sur les 
règles! N.D.L.R. 

Vous devez aller de la case 29 à la case 18, en suivant le sens de 
la flèche. La machine va de la case 1 à la case 46. Vous devez 
arriver exactement sur la case 18. 
Si après le tirage du dé, vous dépassez 18, vous devez reculer. 
Exemple: Vous êtes sur la case no 15, vous faites 4, vous avancez 
donc de 3 cases pour aller sur la case 18 puis, vous reculez d'une 
case. Vous vous trouvez donc sur la case 17. 
Une fois la case 18 atteinte, vous ne pouvez ni avancer ni reculer, 
vous devez vous diriger vers votre écurie.Pour cela, si vous êtes sur 
la case 18, il faut faire 1 pour aller sur la case 78 puis 2 pour aller 
sur la case 80, 3 pour la case 83, 4 pour la case 87, 5 pour la case 
92 et enfin 6 pour entrer dans l'écurie (n° 98). 
A ce moment, votre premier cheval à finit son parcours.  

Si dans votre parcours, vous pénétrez dans une case occupée par 1 
ou plusieurs chevaux adverses, le ou les derniers retournent à leur 
hangar (case 0). 
Vous passez votre tour lorsque: - Vous n'avez aucun cheval à sortir, 
- Vous ne pouvez avancer un cheval, - vous ne pouvez rejoindre 
votre écurie. 
Mode d'emploi du programme: 
Faire DEFM1 et entrer le programme. Il se compose de 5 sous-
programmes: 
En 0: On détermine celui qui commence. 
En P1: Tirage du dé. 
En P2: Récapitulation du plateau. 
En P3: Votre jeu. 
En P4: Jeu de l'ordinateur. 
Faire F1-PO: choisissez entre Pair (P) et Impair (I), pour déterminer 
qui commence. 
Si c'est à vous de jouer, à la question "cheval no ?", indiquez le 
numéro du cheval que vous allez jouer et à 'dept.:". la case d'arri-
vée. Si vous sortez un cheval du hangar, vous le posez sur la case 
29. 
Si vous ne pouvez jouer, inscrivez au deux questions 0. 
Si au cours de la partie, vous désirez vérifier la position des che-
vaux, entrez aux 2 questions: 8. Le jeu de l'ordinateur vous sera 
montré de la façon suivante: X -• Y. X pour la case départ et Y 
pour la case d'arrivée. 
Quand vos trois chevaux sont à l'écurie, il s'affiche: 'Vous avez 
gagné', dans le cas contraire: j'ai gagné'. 
Avant de commencer une partie, numérotez vos chevaux de 4 à 6. 

118 A(I)=R(I)+X:IF 
A(I))46;U=A(I)- 
46: A(I)=46-U 

128 PRT R(I):X=8 
138 IF R(I)=R4;PRT 

"CHL 4 --) 8" 
148 IF R(I)=R5; PRT 

wCHL 5 --) 9" 
158 IF R(I)=R6;PRT 

"CHL 6 --) 8" 
168 0:1:PR1 " R YOU 

S":60T0 11 
288 FOR 1=1 TO 3 
218 IF R(I)=8;X=8:P 

RT :PRT "CHL HO 
:";I;" SORTI":R 
(1)=1:0=1:60T0 
1 

228 NEXT I 
238 FOR 1=1 TO 3 
248 IF R(I)(46 THEN 

99 
258 NEXT I 
268 X:8:O=1:6OT0 16 

8 

■ 

14 



Sommaire 
. LECTURE, exercices faisant appel à la mémoire visuelle sur 
T07 par Francis VERMEIREN 
. MULTI, ou la  multiplication à la grecque, sur T07, par Thérèse 
EVEILLEAU. 

stages LOGO : une procé - 
dure spéciale Hebdogiciel. 

LOGO répond présent, grâce à GREPACIFIC (association spécia-
liste de l'enseignement et de la réflexion autour de LOGO, 51 bd 
des Batignolles, 75008 PARIS). des stages de formation aux lec-
teurs d'Hebdogiciel (25% de réduction sur les prix de base!). 
Une occasion à ne pas manquer. 

STAGES PROPOSES PAR GREPACIFIC. 

C'est un ensemble de 5 jeux 
(difficultés croissantes de 1 à 5), 
comportant chacun 10 exercices 
où l'enfant dispose d'un modèle 
affiché à l'écran (forme ou cou-
leur), plus ou moins longtemps 
(sur option) et il doit reconnaitre 
parmi les cinq figures présen-
tées à l'écran celle qui corres-
pond au modèle. 
Si la réponse est bonne du pre-
mier coup il rapporte 2 points, si 
c'est un second coup 1 point, 
sinon il a perdu. 
S'il a tout bon à un exercice, il a 
donc 20 points et pour les 5 
exercices (niveau 1 à 5) 100 
points. 
Régler le crayon optique, faire 
RUN: le titre des programmes 

puis les règles du jeu s'affichent. 
Faire, au crayon optique, le 
choix du niveau (1 à 5), puis le 
temps d'affichage du modèle. A 
la fin de chaque exercice le 
joueur peut décider de s'arrêter 
ou de continuer (au crayon opti-
que). 
Nota: Pour les hommes ne dis-
posant pas de l'extension mé-
moire, il est possible de créer un 
fichier de satas sur le magnéto 
cassettes et de ne garder en 
mémoire que le corps du pro-
gramme. 
Particularités: Code ASCII des 
caractères utilisateur = GR$ (0) 
--, CHR$ (128), GR$ (1) -. 
CHR$ (129), GR$ (2) -, CHR$ 
(130) etc... 

En modifiant une ligne de data 
l'utilisateur peut faire varier le 
jeu à l'infini. Chaque ligne de 
DATA comprend: 
DATA 
73,68,7,0,73,71,7,0,72,74,7,Oetc... 

73,68: Code ASCII des 2 carac-
tères du modèle. 
7,0: Couleur caractère et fond 
du modèle. 
73,71: Code ASCII des 2 carac-
tères n° 1. 
7,0: Couleur caractère et 
fond,du n° 1. 
72,74: Code ASCII des 2 carac-
tères du n° 2. 
7,0: Couleur caractère et fond, 
du n° 2. 

TO 7 
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FORUM INFORMATIQUE ET 
ENSEIGNEMENT 

A l'initiative de la section des 
Hauts de Seine du SNI-PEGC et 
en liaison avec le centre Infor-
matique de l'Ecote Normale 
d'instituteur d'Antony, s'est dé-
roulé. le 16 Mai dernier, un 
forum accès sur l'utilisation de 
l'ordinateur à l'école. 
Destiné à montrer les possibili-
tés be la micro-informatique et à 
susciter une réflexion sur les 
problèmes que pose son utilisa-
bon, afin d'en saisir les autorités 
concernées, ce Forum a connu 
un succès certain. 

Après une visite des salles infor-
matiques. démonstration à l'ap-
pui. les participants étaient 
conviés à une scéance plénière 
suivie d'une réunion en commis-
sion de travail autour de thèmes 
spécifiques: informatique et ma-
ternelle, l'informatique outil d'en-
seignement, la programmation, 
l'informatique outil de formation 
des enseignants. 
Un travail intéressant et, espé-
rons le, efficace dont le compte 
rendu détaillé est consigné dans 
le supplément n° 84 (mai 1984) 
du SNI 92 intitulé "Informatique 
et enseignement". 

ADET1, UNE ASSOCIATION 
QUI PREND DU POIDS. 

L'ADETI, association â but non 
lucratif a pour mission d'aider 
les enseignants à introduire l'in-
formatique dans leur enseigne-
ment. 
Regroupant des adhérents de 
tous horizons (enseignants. pa-
rents d'élèves, psychologues, 
sur une zone géographique in-
cluant la France et les Territoire 
d'Outre mer), elle se distingue 
par une volonté de création ou 
d'aide à la création de didacti-
tiel. 
Parmi les activités proposées, 

on peut noter les stages de for-
mation de formateurs (gratuits). 
L'ADETI encourage la formation 
d'équipe pluri-disciplinaire, le 
partenariat et la décentralisation. 
Un bulletin, le 'KILO-OCTET 
SCOLAIRE". 	favorise 	les 
contacts et les échanges. Plus 
qu'un bulletin de liaison, c'est 
une mine de renseignements 
pratiques, tant sur l'informatique 
et les ordinateurs à proprement 
parlé que sur les coulisses du 
commerce de ta micro-informati-
que. 
ADETI, Centre AES 29 rue 
Boursault 75017 PARIS. 

RESTONS SIMPLES ! 
Cette page éducative étant 
réservée aux enseignants. 
l'équipe de Rédaction ne 
portera aucun jugement de 
valeur quant à la qualité 
pédagogique des program-
mes ou articles publiés. Les 
critiques émanant d'ensei-
gnants seront toujours les 
bienvenues : elles seront 
publiées et transmises aux 
auteurs concernés. 

P. GLAJEAN 

LECTURE 
Ce programme permet de tra-
vailler le pré-apprentissage de la 
lecture. Ce n'est pas du tout de 
la lecture puisque les graphies 
proposées ne renferment aucun 
sens. par contre, il intéressera 
les enseignants (nombreux) qui 
tablent beaucoup sur les pré-
requis à la lecture. Vous pouvez 
éventuellement modifier l'anima-
tion graphique et sonore du 
début et l'arrêt automatique en 
cas d'erreur. 
Mode d'emploi: 
Présenté comme un jeu pour 
enfants à partir de 4 ans, ce 
programme permet le préap-
prentissage de la lecture par 
des exercices de discrimination 
visuelle. 

18 CLS:SCREEN2,9,7,:LOCATE 0,0,8 
28 Af='L48SIL0L24SISIL42LA' 
38 8S-'L24SISILALAS1SIL48LA' 
4e Cs=•L48SILA' 
S8 ATTRB 1,1:80%(9,0)-!39,241",2 
55 LOCATE 6,8,9:PPIMT'A LA CONOUETE':;.00 
ASE 6,12,0:PP.INT° DU LIP.E '•' 
60 PLAY As+8f+Bf+Bf+BS+Cf 
70 RTTRB o,0:SCPEEN a,6.6:CLS 
88  
9e FOR I=8 TO 399:NEXT I 
180 BOXF<5,3)-(9,10>CHPS'127),4 
110 FOR 1-8 TO 380:MEXT I 
128 PLAY'LI5DOkEMIL:BFASOLA" 
138 a8XFCi0,3)-(14.1o'CHPS'127),2 
140 FOR I=8 TO 388:NE'T I 
150 PLAY'L19DOP(MIL42FASOLA' 
168 BOXF(Z5,3)-(19,18)CHRs(I27),5 
179 FOP I.8 TO 308:NEXT I 
188 PL0Y•L23DOP.EMIL46FASOLA' 
190 KOXF(20,3)-(24.ic.'CHPf 127i, 7  
208 FOR I=8 TO ?A8:NEXT I 
219 PLAY'L27DOKEMIL50FASOLA' 
229 BOXF(25,3>-Q29,10,CHPS!127),3 
238 FOR. I-0 TO 388:NEXT I 
240 PLAY"L31DOREMIL54FASULA" 
258 8OXF(3e,3)-(34,1a CNKfCl2r-,l 
260 FOP I=1 TO 300 :NEXT I 
279•PLAY"L3SDOREMIL58FASQLA" 
288 COLOR8,3:LOCATE15,5.8:PAINT'EXEPCICE 
S. 
290 LOCATE I8,7,8'PPINT"DE " 
388 LOCATE 9,9,8:PPIMT•DISCRIMINATION VI 
SUELLE' 
318 PLAY AS+8f+Bf+8f+8f+Cs 
345 CLEAR„ 57: GOSUB 60908 
358 CLS:SCREEN8,6,6 
369 COLOR 0,2 
376 LOCATE 8,1,0:PRINT'TU AS DROIT A 2 E 
SSAIS":COLOP. 7,4 
375 PRIMT:PRINT:PPINT'S1 TU PEUSSIS AU 1 
ER TU MARQUES 2 PTS' 
380 PRIMT:PP'IMT'SI TU PEUSSIS AU 2EM TU 
MARQUES 1 PT ' 
390 PRINT:PRINT•SINON TU NE NARGUES PIEN 

393* DS='L48SIL24SOSOLALASOSOL48S1L24SOSO 
LflLAL48SO' 
398 PLAY D$+D$ 
408 FOR 1-1 TO 2800:NEXT 1 
420 SCORE-0 
509 CLS:SCREEM 8,6,6 
518 ' 
528 '600400.0 CHOIX DU N1VEr+U 0000060• 
525 ' 
538 COLOR 7,1:LOCATE 5,8,0:PRINT" 	TU 
CHOISIS EM POIMTAMT 
535 LOCATE 5,3,8:PRIMT- 	sVEC LE 1P,-.(O 
M OPTIQUE 
548 FOP. 1-1 TO 508:ME/T I 
545 LOCATE 4,12,0:COLOR „ 1:PRIMT'S1 TU E 
NTENDS CETTE MUSIQUE 	":FOP I.1 T :00 
B:NEXT 1: PLAY'O1L96D0LOCATE 3,14,8: P 
RIMT'LA CASE EST MAL POINTEE RECOMMENCE 

546 FOR 1.1 TO 2088:NE:.T I 
548 CLS:SCREEN 0,6,6:COLOP 7,I:ATTPB 1,1 
:LOCATE 0,2,8:PRINT" CHOISIS TOM NHVE.+U 

549 BOU-8 

550 COLOP 	.:LOCATE 	5,6,9:PPINT 	CHPt"127>• 	;SCOP.E 
552 LOCATE 	5,18,9:PPINT 	CHRf(127) 718 LOCATE 8,5,0:PRINT'TU VOIS 5 FIGURES 
554 LOCATE 5,14,0:PRINT 	CHPs'127' QUEL EST CELLE QUI 	•:PP.INT"EST 	IDENTI 
556 LOCATE 	5, 18, 8:PPINT 	CHP.f(127) QUE A LA FIGURE PRESENTE DANS":PRINT"LE 
553 LOCATE 5,22,0:PPINT tHkfc127):AT7R8 RECTANGLE ROUGE '  
0,8 728 0OXF(80,68)-(160,184),3 
560 COLOR 8,6:LOCATE 8,6,0:PPINT"NIVEAU 739 	ATTR8 	1,1:COLOR L(2'.M(2~:LOCATE 	13, 
1 10,0:PRINT 	CHRf(A(2))+CHR*(B(2>) 
562 LOCATE 	8.10.0:PRINT 	'NI'E.0 	2" 740 	COLOR L(3),M(3):LOCATE 	13,13,8:PPINT 
564 LOCATE 	9.14,0:PPINT 	'NIVEAU 	3' QHRS(A(3))+CHRZ(8(.3>) 
566 LOCATE 	8,18,0:PPIMT 	'NIVEAU 	4" 750 COLOR L(4),M(4):LOCATE 	13,16,0:PRINT 
568 LOCATE 8.22.9:PPINT 	'NIVEAU 5' CH?S(G(4))+GHRff8(4)i 
579 PEN 	0;'40,40,-'55.55;.1.(40,72;-(55.768 COLOR 	L(5),M(5):LOCATE 	13,19,8:PPINT 
27,2;C40,104-(55.119',340,I36)-155,1 CHP.f(A(5))+CHRf(8(5)) 
SI i,4:40,153)- 	55.133) 778 	COLOR L(6),M(6):LOCATE 	13,22,0:PPINT 
575 ONPEM GOTO 577,578.580,522.,84 CHPs(A(6))+CHR$(8<6)> 
76 PLA1'"O1L96DO":LOTO 57` 788 COLOR 7,4 
577 RESTORE 	1100:GOT0 590 798 LOCATE 25,10,e:PPINT 	"1" 
578 RESTORE 	1200:GOTO 1595 800 	LOCATE 	25,I3,O:Pk.[MT 	"2" 
580 RESTORE 	1300:LOTO 590 810 LOCATE 25,16,8:PRINT 	'3" 
5S2 RESTORE 	1400:GOTO 590 820 LOCATE 25,19,0:PPINT 	"4" 
58884 RESTORE 	1500:GOTO 590 838 LOCATE 25,22,0:PRINT 	"5" 
590 CLS:SCREEM 0,6,6 833 FLAC-8 
595 ATTRB 	I.1:COLOP 	7,1:LOCHTE 	'0.2,0ŸP:840 NPASS-0 :COLOR 7,0 :ATTRB 0,9 
NT"CHOISIS 	TOM 	TEMPS 	'" 850 IMPUTPEN XA,YA 
600 COLOR 4,3:LOCATE 5,8,0: 	PPINT"f" 868 	IF XA<0 OR XB'9 	THEN PLAY"O1L96C'0":G 
605 LOCATE 5,12,8: 	PDINT'2" OTO 850 
618 LOCATE 	5,16,0: 	PPINT°3" 880 X-XAa8:Y-'(A8 
612 LOCATE 5,28,0: 	PR1NT'4":0TTRE 0,0 881 	IF(X>24 	OR 	Y.'27pAMCi 	Y-9 	OR 	Y=10,THEN 
615 COLOR 	7,4:LOCATE 	8.3,0:PPINT"LE MODE 	FLAC-1 
LE RESTE AFFICHE 	• 882 	IF(Y.>24 OR X<27)AND(Y=12 OR Y-13)THE 
617 LOCATE 8,12,0:PPINT"LE MODELE RESTE N FLAC-2 
AFFICHE 	185.' 883 	IF(X>24 	OR 	X(.27)AND(','=15 	OR Y-16)THE 
628 LOCATE 8,I6,0:PRINT"LE MODELE RESTE N FLAG-3 
AFFICHE 	5S. 	' 884 	IF(X>24 OR X<27)AMD(Y=18 OR Y-19)THE 
622 LOCATE 	8,20,8:PRINT"LE MODELE RESTE N FLAC-4 
AFFICHE 2S. 	" 885 	IF!X>24 OR X<27)AND(Y-21 	OR Y-22)THE 

625 PLAY•04L24DODOSPEPESMIFAFAOSOLALASSIN FLAG-5 
- 886 	IF FLAG-0 THEN PLAY'01L96D0':GOTO 85 

638 
	 e 

635 'ssss:44s61 EXERCICES :sass::*sss• 690 NPASS-NPASS+1 
640 
	

892 PLAY"04L24MIPE" 
660 INPUTPEM X8,Y8 
661 IF X8'9 OR YB<8 THEN PLA'(O1L9600 
	X895 IF NPASS-I THEN SCORE=SCOPE+2:GOTO 9 

893 IF FLAG<>C THEM 918 

20 OTO 660 	
988 IF MPASS-2 THEN SCORE-SCûûPE+1:(,OTO ? 662 F=X8a8:2-'f8cr8 
28 663 IF<F>4 OP F<7)AND(Z-7 OR Z■

8)THEN F 905 PLAY'01C96D0' -13GOTO 669 	
910 IF NPASS■2 THEN LOCATE 8.20.0:PR1NT" 665 IF<F>4 OR F<7)AND'Z=11 OP Z=12)THEN PERDU'•:GOTO 995 ELSE COTO 850 

FL-2:COTO 669 	
920 LOCATE 33,1,0:PPINT SCORE :PL..'("04L2 666 IF(F)4 OR F(7iAND(2,

15 OR Z-16)THEN 4DOMISOSOL96D0" FL-3:COTO 669 	
938 LOCATE 0,15,0:PPINT" VEUX-TU 667 IF<F,,4 OP F<7)AND(Z-19 OR Z-28)THEM 940 PRINT•UM 

AUTRE ' FL-4:GOTO 669 
958 PPINT'EXEPCICE7" 668 PLAY'0IL96bOVG070 668 	
960 PRINT:PPINT" OUI •;CHRf(127)+CHP$'12 669 CLS:SCREEMO,6,6 
7)+CHR$(127) 670 IF BOU> ■

18 THEN 548 ELSE COSUB 1050 965 PRINT: PRINT" NON ";CHPf(127)+CNRS<I :ROU-9OU+I 	
27>+CHR$(127) 672 BOXF(0,8>-(9,3)CHRt(127),I 	

!970 INPUTPEN XC,'(C 674 ATTRB I,1:COLOP L'1,,M<1):LOCATE 3, 1980 Y-YC38iIF Y-19 THEN 669 
,@:PRINT CHP$(A(I ,•CHRf'O(l ,, ATTR8 9, 
675 COLOR 6,6:IF FL=2 THEN IMPUTWAIT E.7 1 998 IF Y-21 THEN 1088 

992 PLAY•OIL96D0'iCOTO 978 •10,R$ 	
995 FOR 1.1 TO 1500:NEXT I 676 IF FL-3 THEN INPUTIIAIT 679;5,k$ 	
1880 CLS:SCREEN 6,8,3:ATTRB 1.1:LOCATE 9 677 IF FL-4 THEM IMPUTWAIT 6792,P$ 	
,12,8:PRINT 'SCOPE- ';SCOPE:ATTPB 0.0:LO 678 COTO 680 	
CATE 0,23,8 679 BOXF(8,8)-(9,3)CHRS(127),6 	
1010 PLAY Df+Df 688 COLOR 8,6 

690 BOXF(25,0)-(30,3)CHRS(127i,s 
	

1028 END 
700 COLOR 7,8ZLOCATE 27.1,0:PRINT"SCOPE 1050 ' 

1) ORGANISATION 
Ces stages ont une durée de trente heures (cinq journées de six 
heures) et couvrent les cinq micro-mondes classiques (nombres, 
texte, tortue, musique et lutins) 
Les matériels utilisés sont divers, pour pe rmettre à chacun de dé-
couvrir les différentes versions de LOGO qui existent actuellement 
et de se faire une opinion libre sur le matériel et le langage par une 
manipulation personnelle. Aucun pré-acquis théorique n'est de-
mandé (ni en mathématiques, ni en informatique, et l'expérience 
prouve qu'il vaut mieux ne pas avoir été 'déformé' par un apprentis-
sage préalable de Basic) ; toutefois, il est vivement conseillé d'avoir 
lu, de manière attentive les carnets d'Hélène, fascicules 1 et 2 (édité 
par GREPACIFIC) ou les articles LOGO parus dans HEBDOGICIEL, 
avant le début du stage : cela permet de tirer un plus grand profit du 
travail sur les micro-ordinateurs. 
Les stages sont essentiellement consacrés au travail sur machine, 
dans des conditions analogues à ce que sera le fonctionnement 
avec les enfants en classe : L'apport théorique magistral est très 
réduit, au profit d'une libre exploration par des projets de groupes. 
Une part importante du stage est consacrée à l'utilisation dans un 
cadre éducatif, avec compte rendu des recherches et expérimenta-
tions en cours. 
Les stagiaires des années précédentes qui ont eu la chance de faire 
équiper leur lieu de travail d'un (ou plus rarement plusieurs) postes 
LOGO ont tous été à même de démarrer des projets avec leurs 
élèves. Il est donc indispensable d'avoir déjà une certaine pratique 
pédagogique (dans le cadre scolaire. ..ou familial) C'est dire que nos 
ateliers ne sont pas destinés aux enfants eux-mêmes. 
La participation à l'atelier (non compris les frais d'hébergement) est 
de 1000 F. 

2) LISTE DES STAGES: 
LILLE : 2 au 6 juillet 
MENDE : 2 au 6 juillet (hébergement possible à l'écolo normale de 
Mende, pour une somme modique de 360 F., comprenant le loge- 
ment et les 3 repas de la journée). 
MONTPELLIER : 2 au 6 juillet. 
BORDEAU : 2 au 6 Juillet. 
QUIMPER : 2 au 6 juillet. 
PARIS ou proche banlieue : 9 au 13 Juillet. 
DORDOGNE : 30 Juillet au 3 Aout (quelques places région de BER- 
GERAC) seulement, il est demandé d'avoir déjà manipuler un peu 
LOGO, quelle que soit la version). 
ALES : 27 Aout au ler Septembre. 
LILLE : 30 Aout au 4 septembre. 

3) INSCRIPTION: 

Le bulletin d'inscription est à retourner à GREPACIFIC, 51 bld des 
Batignolles, 75008 PARIS. 
NOM: 
PRENOM: 
Profession: 
Adresse: 

Tel: 
désire m'inscrire au stage d'initiation à l'approche LOGO qui aura 
lieu : 
du..........................au........... 
du. 	.......... 	......au. 
Ci joint un chèque de 375 F., à l'ordre de GREPACIFIC, dans le ces 
où le stage serait annulé faute d'un nombre insuffisant de candidats 
(moins de 6 inscrits), le chèque ci-joint me sera restitué. Je verserai 
le solde soit 375 F., à l'ouverture du stage. c'est seulement dans le 
cas où je no me rendrais pas au stage que GREPACIFIC aurait la 
faculté de garder mon acompte. 
Lu et approuvé. 
Date et signature. 

(à retourner à GREPACIFIC, 51 bid des Batignolles 75008 PARIS) 
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OPINIONS 
Quelques logiciels VIFI-NA-
THAN à l'épreuve. 
LA RONDE DES 
CHIFFRES (Vifs Na-
than pour T07). 
Trois jeux sur une cassette dont 
le but est de familiariser des en-
fants de 4-6 ans avec les cNf-
fres et nombres de zéro à neuf. 
Le premier jeu 'L A GRANDE 
ROUE est en fait une animation 
graphique bien conçue destinée 
à présenter les chiffres. L'enfant 
n'a pas à intervenir, il est spec-
tateur. Le deuxième jeu LE 
TRAIN' propose, suivant le 
terme employé 	la notice. un 
contrôle (dé~à?I).Des animaux 
ou objets sortent d'un chaqpeau. 
A l'enfant d'en indiquer le nom-
bre. Il faut noter qu'il peut béné-
ficier d'une aide. 
Le troisième jeu 'L'ASCEN-
SEUR' propose une situation 
fort intéressante. L'enfant tient 
un rôle, celui de groom qui gère 
l'ascenseur d'un immeuble. II 
dolt se repérer en comptant les 
étages et prendre quelques dé-
cisions dans des situations pré-
ces (panne, surcharge). 
De cet ensemble nous retien-
drons essentiellement l'ASCEN-
SEUR qui par sa quaJité de pré- 
sentation, 	d'animation 	et 
d'imagination a vraiment séduit 
les enfants qui l'ont testé élève 
de CP, 6 ans). L'Interét éducatif 
de ce jeu dépasse largement le 
cadre d'une banale jonglerie sur 
la numération. Ce jeu offre à 
l'enfant de tenir un rôle, d'agir, 
de prendre des responsabilités. 
La GRANDE ROUE et LE 
TRAIN, par contre, présentent 
moins d Intercat on et il parait 
dommage que oe logiciel veulbe 
prendre à 88 charge toute une 
progression sur la numération. Il 
aurait été plus Intéressant 
d'avoir trois bons )eux similaires 
à l'ASCENSEUR s'inscrivant 
dans une démarche plus géné-
rale faite d'un ensemble d'aclNl-
tés menées parallèlement à l'utl-
lisation du acro-ordinateur. 
Un logiciel qui nous parait vala-
We pour lee enfants entrevus 
par les producteurs. Son utilisa-
lion restant subordonnée à la ri-
chasse d'activités annexes. 

1898 FOR I■1 TO K 
1895 J■K+I-I 
nee TI(I)■MIDs(P$,J,l) 
1185 IF T1(K)■•• THEN TI(K)-0 
1110 NEXT I 
2888 REM Sp Cadre. 
2882 REM SSSSSSSi• 
2805 COLOR7,e 
2818 FOR I■0 TO L 
2028 FOR J■8 TO C-1 
2838 BOX(116+Jt32,16+1e32)-(148+J832.484 
1432) 
2848 NEXTJ:NEXT I 
2058 FOR I■1 TO L 
2098 8OX(116+Ct32,16+1832)-(116+(C+1)532 
,16+(I+1)*32) 
2188 MEXTI 
2118 FOR I ■l.TO L 
2128 FOR Joe TO C-1 
2130 LINE(116+(J+1)632,16+1132)-(116+Jf3 
2.48+1$32) 
2140 NEXT J:NEXT I 
2208 RETURN 
5800 REM SP DEFILE TITRE. 
5885 REM ---------------- 
5818 L■LEN(PHf) 
5012 A$-'DODOMIMISOSOLALA0400DO03LALASOS 
OMIMI• 
5813 PLAY•T503A2L12' 
5015 MUS$■AS+Af+Af 
5830 COLOR 4,0 
5048 FOR 1■8 TO 37 
5045 LOCATE 8,0,8 
5838 PRINTLEFTS(PH$,48) 
5055 PLAYMIDf(MUSt,2t1+1,2> 
5090 PH$-RICHTI(PHS,L-1)+LEFT$<PHf,1) 
5168 NEXT I 
5118 CONSOLE 2 
5138 RETURN 
6080 REM SP CLIGNOTEMENT,INTERROGATION. 
6018 REM tttiiettiittiittiiittiiiitjttt 
6015 (R■8 
6038 Rf-INKEYf:IF RI-" THEN 6860 
6848 IF ASC(RI)<48 OR ASC(RS)> 57 THEN 68 
60 
6045 R■VAL(R$) 
6058 IF R-F THEN RETURN ELSE PLAY•T104A2 
L48DOLAFA•:ER■ER+LICE■CE+1 
6055 IF ER>2 THEN COLOR 6,8:RETURN 
6060 LOCATE CO+I,LI,8:COLOR B:PRINT"^' 
6870 LOCATE CO+l,LI,8:cOLOR CL:PRINT'7' 
6088 GOTO 6838 
6098 RETURN 
7080 REM SP INTERROGATION OUI OU NON. 
7010 REM ititttttittitittitttiittiiii 
7815 NI-INPUTS(1) 
7030 IF NS() O ' AND NS<>'o' AND NS<>'N" 
AND NS<>'n• THEN PLAY'DO':PRINT"(Oui ou 
non 1>•:GOTO 7815 
7040 RETURN 
8088 REM SP MUSIQUE. 
8010 REM •ietiitiiit 
8815 PLAY•04T5A0' 
8828 Ali■'LI2FAFAFASO' 
8830 8l$' L24LAS0' 
8848 C1$- LI2FALASOSO' 
8050 Df■'L48FA• 
8660 Ef■•L12SOSOSOSO' 
8070 FS-'L24RERE' 
8088 Gf■'L12SOFAMIRE" 
8898 H1■•L4800' 
8188 M2$-EI+FI+C$'H% 
8118 MIS-AIS+B1s+C1s+Ds 
9120 PLAY M11+MIS 
8130 PLAY M2t+Mli+"Ll2DO' 
8I40 RETURN 	 R 

F.DONNETTE et P. WUCHNER 
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1831 '00400 LECTURE DES FORMES •SSSS•*• 
1952 ' 
1868 FOR l■1 TO 6 
1878 READ A(I).B<I>,L(I.M(1) 
18se NEXT I 
1883 READ C 
18% RETURN 
1188 DATA 32.32.7,7.32.32.2,2,32.32.4.4. 
32, 32, 1, 1, 32, 32, 7, 7. 32, 32,B, 8.4 
1118 DATA 45,8,7,8,47,8.7,8,84,8,7.0,45, 
8,7.8.61,8,7,8,43,8,7,6,3 
1128 DATA 128.8.7,8.32,8,7,6,129.136,7,0 
,32,32,7,8,144,141,0,7,128,8,7,8,5 
1138 DATA 35,8,7,8,38,8,7,0,33,8,7.0.90, 
8, 7, 8, 62, 8, 7, 0, 48, 8, 7, 8.2 
1148 DATA 133,8.8,7.153.8.8,7,151,8.8.7, 
152, 8, 8, 7, 158, 8, 6, 7.136, 8, @, 7. 1 
1158 DATA 132,8.7.8,132.8.7.8,128,8,7,0, 
133,8,7,8,129,8,7.$,138.8,7.8.1 
1169 DATA 146,8,0,7,149,8.8,7.147,8,8,7, 
146,8,$,7,148,8.@,7,129.8.8,7,3 
1179 DATA 156.8,7,8,154,8.7,0,156,8,7,0, 
155, 8, 7, 8, 157, 8, 7, 8. 158.8,. . 8.2 
1188 DATA 68,9,7,e,62,8,7,Ø, 135.8,7,6,68 
,8,7,6, 134,8.7,8, 136,8.7,@.3 
1196 DATA 137,8,7.8.138.8,7,8,132,132.7, 
8,143,142,7.8,137.8,7,0.140,182,7.8,4 
1200 DATA 88,73,7.1.88.36,7.1.88,88,7.1, 
71,88,7.1,88,73.7,1,86,88,7,1.4 
1(10 DATA 79,73,7,1.79.79.7,1,86,79,7,1, 
T9, 73, 7, 1, 73, 79, 7, 1, 73, 73, 7, 1, 3 
1220 DATA 73,86,7,3.86.86,7,1,86,73,7,1, 
73, 73, 7, 1, 73, 88, 7, 1 , 73.86, 7, 1, 5 
1230 DATA 73,46,7,1,46,73,7,1,45,73,7,1, 
73, 46, 7, 1, 73. T3, 7, 1, 73, 45, 7, 1,3 
1248 DATA 84, 86, 7.1.72.8,7,1,86,86,7,1, 
73, 84.7, 1, 73, 76, 7, 1, 84, 86, 7, 1, 5 
1258 DATA 45,73,7,1,73,73,7,1,73,45,7,1, 
45,45,7, 1,45,73,7, 1,46,73. 7, 1,4 
124$ DATA 73, 62, 7, 1, 66.73, 7, 1, 62, 73, 7, 1, 
73, 60, 7, 1, 73, 73, 7, 1, 73, 62, 7, 1,5 
1278 DATA $6.46,7,1,$8.46,7,1,86,73,7,I, 
86, 46, 7, 1, 46, 86, 7, 1, 73, 86, 7, 1, 3 
128$ DATA 135,134,7,1,134,135,7,1,134,13 
4.7,1,135,135,7,1,62,134,7,1,135,134,7,1 
,5 
1290 DATA 76, 73, 7, 1, 76, 86, 7, 1, 86, 76, 7, 1, 
76, 76, 7, 1, 76, 73, 7, 1, 73, 76, 7, 1,4 
13S DATA 188,8.7,3.112.8,7,3,113,8,7,3, 

188,8,7,5, 112,8,7,5.113,8,7,5,3 
1318 DATA 113,8,7,5,112,8.7,5, 113,8,7,5, 
188, 8, 7, 5. 112, 8, 7, 3, 98, 8, 7, Sr 2 
1328 DATA 98,8,7,5,113,8,7,5,180,8,7,5,1 
12,8,7,5, 113,8,7,5.98,8,7,5,3 
1330 DATA 112,8,7,5,108,8,7,5,112,8,7,5, 
188,8,7,3,98,8,7,5,113,8,7,5,2 
1348 DATA 188,8,7,5,181,8,7,5,178,8,7,5, 
183, 8, 7, 3, 184, 8, 7, 5, 188, 8, 7, 5, 5 
1350 DATA 181, 8, 7r 3, 178, 8, 7, 3r 180,8,7,3, 
191, 8, 7, 5, 184, 8, 7. 5, 183, 8. 7, 5, 3 
1360 DATA 178,8,7,5,184,8,7,5,179,8,7,5, 
198, 8, 7, 5, 178, 8, 7. 5. 181, 8, 7, 5,4 
1378 DATA 183,8,7,5,178,8,7,5,184,8,7,5, 
179, 8, 7, 5, 183, 8, 7, 5, 181, 0. 7, 5,4 
1398 DATA 184,8,7,5,184,8,7,5,183,8.7,5, 
178,8,7,5,181,8,7,5.179,8,7,5,1 
1398 DATA 179,8,7,5,188,8,7.5,181,8,7,5, 
V78,8,7,5, 179.8,7.5, 184,8,7.5,4 
1408 DATA 167,162,6,0,162,166,6,0,168,16 
2, 6, 0, 167, 162, 6, 0, 167, 163, 6, 0, 162, 167, 6, 
e,3 
1410 DATA 168,162,6,8,162,169,6,8,162,16 
8, 6. 0. 167, 163, 6, 8, 168, 163, 6, 0, 168, 162.6, 
8,5 
1420 DATA 163,169,6,8,163,166,6,8,163,16 
9.b.0, 169. 163,6,6, 166.162,6,e,162,166,6, 
8,2 
1430 DATA 162,169,6,8,163,169,6.8,162,16 
6,6.8,162,169,6,8,168,162,6.8,168,163,6, 
0,3 
1440 DATA 163,166,6,0,163.166.6,8,166,16 
3,6,8,167,163.6.8,169,163,6,8,166,162,6, 
e, l 
1450 DATA 167,165,6,8,163,166,6,0,166,16 
5,6,@,167,162,6,0,166.162,6.9.167,165,6, 
8,5 
1468 DATA 164,167,6.8,167,162,6,0,164,16 
7.6,8,167. 163,6,8, 162. 168,6,8,164,169,6, 
8,2 
1470 DATA 164,169,6,8,169,162,6,8,162,16 
9.6,8,162,166,6,8,164,169,6,8,169,162,6, 
e,4 
1486 DATA 165,169,6,$,165,169,6,8,169,i6 
3.6,8,168,163,6,8,163,166,6,8,163,168,6, 
8, 1 
1490 DATA 165,168,6,8,163,169,6,8,165,16 
6,6,8,163,167,6,8,165,168,6,8,169,163,6, 
e,4 
1580 DATA 175,17@,7,4,178,174,7,4,176,17 
0,7,4,175,17@,7,4,175,171,7,4,178,175,7, 
4,3 
1518 DATA 176,178,7,4,178,177,7,4,178,17 
6, 7, 4, 175, 171, 7, 4, 176, 171, 7, 4, 176, 17e,7, 
4,5 
1529 DATA 171,177,7,4,171,174,7,4,171,17 
7,7,4,177,171,7,4,174,170,7,4,178,174,7, 
4,2 
1538 DATA 178,177,7,4,171,177,7,4,178,17 
4,7,4,178,177,7,4,176,178,7,4,176,271,7, 
4.3 

1548 DATA 171,174,7,4,171,174,7,4,174,17 
1,7,4,173,171,7,4,177,171,7,4,174,178,7, 
4, 1 
1558 DATA 175,173,7,4,171,174,7,4,174,17 
3, 7, 4, 175, 179, 7, 4, 174, 176, 7, 4, 175, 173, 7, 
4,5 
1568 DATA 172,175,7,4,175,170,7,4,172,17 
5,7,4,175,171,7,4,178,176,7,4,172,177,7, 
4,2 
1570 DATA 172,177,7,4,177,178,7,4,178,17 
7,7,4,179,174,7,4,172,177,7,4,177,178,7, 
4,4 
1588 DATA 173,177,7,4,173,177,7,4,177,17 
1,7,4,176, 171,7,4, 171,174,7,4,171,176,7, 
4, 1 
1590 DATA 173,176,7,4,171,177,7,4,173,17 
4,7,4,171,175,7,4,173,176,],4,177,171,7, 
4,4 
s088 PRINT CHR$(127) 
50088 READ AS 
52080 LOCATE 12,12,0:COLOR 2,7:PRIMT AS 
53800 END 
60880 ' 
60801 'titi DEFINITION DES FORMES $04 
60882 r 
60005 DEFGR$(0)■ 255,255,195,195,195,195 
,255,255 
68018 DEFGRS(1> ■ 255,255,192,192,192,192 
,255,255 
68820 DEFGRS(2)■ 255,255,3,3,3,3,255,255 
60038 DEFGRS(3)s 8,0,8,128,96,24,7,255 
60048 DEFGR$(4)- 255,255,195,195,195,195 
,195,195 
60058 DEFGRS(5)■ 195,195,195,195,195,195 
,255,255 
60868 DEFGRi(6)- 8,0,24,36,66,129,8,8 
68078 DEFGRS(7)- 8,0,129,66,36,24,8,0 
68888 DEFGRf(8>= 24,36,66,129,129,66,36, 
24 
60090 DEFGRS(9)- 255,131,133,137,145,161 
,193,255 
60188 DEFCRf(10)■ 255,193,161,145,137,13 
3,131,255 
66110 DEFGRS(11)■ 255,129,129,129,129,12 
9,129,255 
60120 DEFGR$(12)- 255,240,148,131,128,12 
8,128,255 
60130 DEFGRS(13)■ @,@,@,0,@,192,248,252 
68140 DEFGRS(14> ■ 255,15,49,193,1,1,1,25 
5 
68158 DEFGR$(15)■ 255,128,128,128,131,14 
8,248,255 
60168 DEFGRf(16)■ 128/192,248,252,255,25 
5,255,255 
68188 DEFCR$(18)■ 192,192,192,192,192,19 
2,255,255 
60196 DEFCR$(19)■ 255,255,3,3,3,3,3,3 
68288 DEFCR$(20> ■ 3, 3, 3, 3, 3, 3, 255, 255 
68216 DEFGR$(21)■ 255,255,192,192,192,19 
2,292,192 
60228 DEFGRS(22)■ 248,132,138,129,129,13 

8,132,248 
60238 DEFC11(23)■ 255, 129,129, 129, 129,66 
,36,24 
60248 DEFGRS(24)0 31,33,65,129,129,65,33 
,31 
68258 DEFCRI(25.- 24,36,66,129,129,129,1 
29,255 
60268 DErGR9<26)■ 255,253,24,24,24,24,24 
,24 
68278 DEFGRS(27)■ 3,3,3,255,255,3,3,3 
68288 DEFGRf(28)■ 24,24,24,24,24,24,255, 
255 
68298 DEFGRf(29)■ 192,192,192,255,235,19 
2,192,192 
68398 DEFGRf(38)■ 195,195,195,253,255,19 
5,195,195 
69310 DEFGRf(31>• 24,24,24,24,24,24,24,2 
4 
60328 DEFGRf(32)■ 8,8,6,6,6,6,24,24 
68338 DEFGRS(33> ■ 8,8,8,235.255,8,8,8 
68348 DEFGRf(34)■ 96,96,96,96,96,124,124 
, 124 
60358 DEFCR$(35)• 6,6,6,6,6,62,62,62 
68360 DEFCRf(36)■ 124,124,124,96,96,96,9 
6,96 
60370 DEFGRf(37)■ 62,62,62,6,6,6,6,6 
68380 DEFGR$(38> ■ 6,255,255,7,7,7,8,9 
68398 DEFGRS(39)■ 0,255,255,224,224,0,8, 
e 
60408 DEFGR$(48)■ 8,8,224,224,224,255,25 
5,8 
60418 DEFCRS(41)■ 8,8,7,7,7,255,255,8 
68428 DEFGRS(42)■ 96,96,96,96,96,110,118 
.118 
60438 DEFGRf(43>■ 6,6,6.6,6,118,118,118 
60448 DEFGRf(44)■ 118,110,118,96,96,96,9 
6,96 
60458 DEFGRS(45)■ 118,118,118,6,6,6,6,6 
60468 DEFGRf(46> ■ 0,255,255,8,7,7,7,8 
68478 DEFGRI.47> ■ 0,255,255,8,224,224,22 
4,8 
68488 DEFGRS(48)r 8,224,224,224,8,255,25 
5, 8 
68498 DEFGRf(49> ■ 0,7,7,7,8,255,255,8 
60508 DEFCRs(58)■ 27,27,24,24,24,24,216, 
216 
60510 DEFGRS(51)■ 216,216,24,24,24,24,27 
,27 
60528 DEFGRI(52)■ 219,219,24,24,24,24,24 
,24 
68538 DEFGR$(53)■ 24,24,24,24,24,24,219, 
219 
68548 DEFGR$(54)■ 255,1,1,1,193,49,13,25 
5 
60558 DEFGR$(55)■216,216,24,24,24,24,216 
,216 
68560 DEFCRS<56> ■27,27,24,24,24,24,27,27 
68686 RETURN 	 R 

MULTI 
Ce programme permet de 
comprendre le fonctionnement 
d'une multiplication à la grec- 

Cette façon différente d'aborder 
la multiplication peut provoquer 
une ré1exion sur le système 
opératoire utilisé pour une multi-
plication traditionnelle. 
Pour effectuer la muttipiication, 
on place les bons produits dans 

I 	CLEAR 608:CLS:SCREEN7,0,5 
2 PRINT 	Pour commencer appuyer sur une 
touche.' 
3 iF 	INKEYS<>•' THEN 3 
4 IF INKEYS■•• THEN X•RND :COTG 4 ELSE C 
LS 
S DIM 	A(8),8<8,R(18),P(5.5),7(8),C2i 
6 PHS- • 	MULTIPLICATION 	A LA GRECQUE 

•:GOSUB 5888:COLOR 7,8 
7 COLOR3:PPINT:PRIMT• 	Tu as droit 	a 3 e 
ssais par chiffre.":PRIMTA 3 erreurs 	i' 
t(ris 	le resultat en 	•;:GOL0R6:PRIMT•b1e 
u.•:COLOP3XPRINT:PRINT'Si 	tu ne connais 
pas 	trts bien 	la .alti-plication a 	la gr 
evqut,.,t 	te propose desexe.ples.«tCOLOR7 
8 	IF ES■8 THEM PRINT:PRINT:PP.IMT- 

Vtux-tu un exemple? •(LSE PRIMT'Un sut 
re':PP.IMT•exesple?" 
9 GOSUB 7800:PRIN7MS 
10 IF Nf■'M• 	OP Ms■-n- 	THEM CLS:EF■ 1 	ELS 
E EF■B:ES-1:CLS 
11 	COLOR 	3:PRINT: 	PPINT•Cholx 	::tu 	fixes 
tes motebrts.':PRZMT'Cho:x 2:je 	tire au 

sort 	Its no.brrs.•:PRINT•CHOIX 3:FIN.':C 
OLOR 7IPRINT 
12 PRI$T:PRIMT• 	 1 	ou 2 ou 3 ' 	'; 
:Mf■•• 
13 Mf■INPUT$<1):PRIMTNf 
14 M■VAL(MS):IF N<l 	OR N.3 THEM PLAY•DO' 
:PRINT*GOTO 	12 
25 CLS:ON M LOTO 18,38,735 
18 PRINTiCOLOP 3ZPPI$T'Entre 2 nombres d 
e 4 chiffres .ax: w..•:COLOP 7:PRI$T 
19 PRIMT•(Separe 	les 2 nombres par une v 
irgult.)•:INPUT• 	•;A,B 
28 IF A>9999 OP 8>9999 ORA*0 OR 8<0 OR I 
MT(A)()A OP. 	IMT(B)<,8 	THEMPPIMT:GOTO 	18 
22 CLS:GOTO 40 
38 CLS 
39 A■IMT(RMDt1999+1i:B■INT(RNDt1999+1> 
40 A$-STRS(A)i8$.STR$(B) 
42 C■LEM<Af>-1:L■LEN<8f>-1 
44 FOR 	I■1 	TO C+L:TS(I> ■••:A(I)6:9(1 ■8 
:NEXT 	I 
45 Af■MIDs(Af,2,Ci+81■MIDS<Bf,2,L 
58 GOSUB 2988 
52 LOCATE 0,4,8:PRINT'Je 	travaille..' 
55 	FOR 	1■ 1 	TO r_:Af(I,■MIDf<A$,C•1-I,1;:A 
(I)■VAL(R$(1)) 	:NEXT 	I 
68 FOR 	I■ 1 	TO 	Li9S(I)MIDf(Bf,L+I-I,1)i8 
(1)■VAL(9S(I))SNEXT 	I 
80 K■C+L:GOSUB 1888 
108 REM Placer A tt b 
185 REM ittSitrtttttt 
108 LOCATE 0,4,0=PRINT• 
110 ATTRBI,l 
128 COLOR6,6 
138 FOR 	I ■C TO 	1 	STEP 	-1 
140 LOCATE 	16+(C-I)î4,4,8 
158 PRINTAI(I) 
166 NEXT 1 
170 FOR J■1 TO L 
180 LOCATE 	16+C$4,8+(J-1)•4,0 
198 PRINTB$(L-J+1) 
200 NEXT J 
285 LOCATE 	16+Ct4,4,8:PRINT"Y..' 
210 REM Placer 	its produits partiels. 
211, REM •sifttttttttttiittisiitfttttt 
228 FOR I■1 TO C 
238 FOR J-1 TO L 
248 P(I,J)■A(I)t8(J) 
238 NEXTJ 
268 NEXT I 
265 CL■3+COLORCL,ATTRBG,8 

270 FOR I■8 TO L-1 
288 FOR JC TO 1 STEP -1 
290 CO■14+(C-J)14:LI■7+4$I 
295 C(2)■INT(P(J,L-I)/10) 
308 F■C(2)tIF EF-1 THEN GOSUB 6080 
302 F9■MIDf(STRf<F),2,1) 
385 LOCATE CO+1,LI,8:PRINTF$ 
318 CO■16+(C-J>i4:LI=8+4.I 
315 F■P(J,L-I)-IBSC(2):IF EF-1 THEM GOSU 
8 6888 
318 F$■MID$(STR$<F),2,1) 
320 LOCATE CO+1,LI,0:PRINT Ft 
330 NEXT J 
340 NEXT I 
358 REM Sp placer le resultat. 
355 REM Sitfiti•tiittt5ttttt• 
388 REM Ligne du bas. 
383 REM ------------- 
388 CL-I:COLOR CL 
398 FOR I■0 TO C-1 
408 CO- 1l+(C-l).4:LI=7+4,L 
405 FS-TI(I+1):F■VAL(FS> 
410 IF EF■ l THEM GOSU8 6800 
415 LOCATE CO.LI,O:PRINTF 
428 NEXT I 
440 REM Colonne dt gauche. 
445 REM ------------------ 
450 FOR I■L TO 1 STEP -1 
460 CO■ 12:LI■4+IS4 
465 FI-TI(C+L-I.1):F■VAL(FS) 
470 IF EF■l THEM GOSUB 6060 
472 Ff■MIDS(STRS(F),2,1)~'I ndicptnsablt 
au cas ou ff■•• 
475 LOCATE CO+1,LI,8:PRINTFf 
488 NEXT I 
498 COLOR7,0 
583 LOCATE 0,8,8 
600 REM Impression du resultat. 
605 REM ttttiittitttiiti/tetitt 
610 LOCATE6,18,8:COLORS,8 
628 PRINTAx';B 
630 EI'' 
640 PRIMTLEFTI(E$,C);• 
658 PRINT LEFT*(EI,INT(C+L-l)/2);PS 
652 BOX<0,79)-((C+L+5)08-2.106' 
655 COLOR7,0 
668 IF EF■1 THEM LOCATE 0,17,8:PPINTCE; 
•erreur']=IF CE>1 THEM PRINT•s.' ELSE PP 
IMT . 
678 IF CE-0 THEM IF EF■I THEN GOSUB 8888 
710 LOCATE 0,21,0 
•715 IF EF-8 THEM 8 
728 PR.IMT•Une autre ?•:Mf■•' 
725 GOSUB 7008 
738 IF M1■•o' OR M$-•O' THEN CLS:CE■B:IF 
EF-8 THEM 8 ELSE GOTO I! 
735 CONSOLE OtCLS 
748 ATTRBI,ftCOLOB 3:LOCATE 9,i8:PPI$T"A 
u rtvoir.•:COLOP 7:ATTPB8.0:LOCi.TE '.23 
END 
1800 REM Sp Chiffres. 
1083 REM ti0SIS*Itti 
1008 IF Ai8<999999 THEN PI■STRS(AS8:LO• 
LEN(PI)-IIPS..PIID$(P$,2,LO)fl(LOCOTO 189 
8 
1810 BC■INT(8/108):BU■8-108SBC 
1020 P1 ■At8C:P2■ASBU 
1030 P3■INT(P2/108):P4■P2-P3t108 
1048 P3■P1+P3 
1850 P5S-hID$(STP$(P5),2,6) 
1068 P41■MID$(STR$(P4),2,2> 
1878 IF P4<10 THEN P4$-'8•+P41 
1080 Pf■P51+P41 
1885 IF A08<18^(C+L-1) THEN K ■C+L-1 

le cadre est pré-tracé, quand le 
point d'interrogation clignote, 
frapper le bon chiffre, on a droit 
à 3 essais par chiffre. A la troi-
sième erreur, le bon chiffre s'af-
fiche en bleu ciel. A chaque er-
reur la sirène retentit. 
Si l'on ne fait aucune erreur, on 
a droit à un air de musique 
connu. 

à la semaine prochaine ... 

les cases adéquates, ensuite on 
ajoute les résultats dans les dia- 

la mise en route par RUN, le 
titre défile sur un petit air de 
rock. Un ou des exemples sont 
proposés, répondre à la ques-
tion par O ou o pour oui, N ou n 
pour non. Ne pas frapper EN-
TREE. 
Lorsque l'on résoud l'opération, 

16 



? OR N-1 TO 40>30 NEXT N 
9e CCS 
tee PRINT1±227,"VOULEZ-VOUS CONNAITRE LES " 
119 INPUT"RE GLES DU JEU (O'N )" ; Rs 
120 IF Rs="O" THEN 130 ELSE 270 
130 CLS 
140 PRINT TA8(10),"re9les du lev" 
15a PRINT!PRINT PRINT 
ta PRINT"CNAo4E JOUEUR LANCE A TOUR D6 " 
17e PRINT"ROLE LES 5 DES. IL PEUT i$NSUIT[" 
198 PRINT"RILANCER 2 ROts UN OU PLUSIEURS" 
190 PRINT"Des, AIRts QUOI IL EST OPLIGI" 
200 PRINT"D'INSCRIRt UN SCORt DAN! UNI " 
211 PRINT"D[$ CASE$ •E$rIINT[1." 
229 PRINT°et VOUO Nt DE5IREZ PAS MKTTR[ " 
23 •RIHT"D! POINTS DAN$ UN[ CASE, ALORS" 
241 •R1NT"INTRODUIKZ LU DANS LA CLIME 0." 
258 PRINT 
2(I INPUT"C[NT[R3 POUR CONTINUER ";AI 
279 cL9 
280 PRINTLs227,"";:ItJT"NOMBRE DE JOUEURS ";NB 
290 DIM Gs<13),I<5>DE(3),C(13),CR<5,13) 
300 GSK 1 )■"LES 1 G$(2 )-"LES 2" G$(3 )="LES 3"' 
Gs(4)'"LES 4"'GS<5)-"LES 5":Gs(6)u"LES 6" 
318 G (7)■ "TIERCE"lGs<8>="CARR s(9)■ "FUi_L" 
c :10)~"PETITE SUITE" 
320 Gs(11 )n"GRRNDE SUI TE" Gs< I2 >_"YRHTZEE" , 
G$( 13 >-"CHAN10E" 
330 FOR C-1 TO 13 
340 FOR I-1 TO N6 
350 FOR Jul TO S 
368 DE< J )- I NT(RND< 0)*6 )+ 1 
370 NEXT J 
380 CO.B 
390 CLS 
488 CO-00+I 
410 PRINT"Joutur n;I;TP8(14);"itt";C; 
TAWZ3); "essai ";CO 
428 PRINT 3TRING$(32,"-"); 
430 PRINT"CASES REMPLIES 
440 FOR 51 TO 13 
45e IF CR(I.S)>0 THEN PPINT S; 
460 NEXT S 
479 PRINT 
480 PRINT@128, 3TRIN S< 32,"X">; 
490 FOR Jul TO 5 
300 PRINT TR8( 5*J ); DE(J ); 
510 NEXT J 
;28 PRINT 
538 PRINT STRINGN.32."*"); 

YAHTZEE 
Devenez le roi des dés avec ce Yahtzee haut en cou-
leur. Voici les règles pour ceux n'ayant pas encore 
contracté le vice du jeu. 

Eric WILHELM 

Chaque joueur, lance à tour de rôle les 5 dés. Il peut ensuite relan-
cer un ou plusieurs dés deux fois; après quoi il est obligé d'inscrire 
ses points dans une des cases restantes. Si le joueur ne veut met-
tre ses points dans aucune case, il les introduira dans la case 0. 
Les numéros des différentes cases sont: 1 pour les 1, 2 pour les 2, 
3 pour les 3, 4 pour les 4, 5 pour les 5, 6 pour les 6, 7 pour tiercé, 9 
pour full, 10 pour petite suite, 11 pour grande suite. 12 pour yahtzee 
et 13 pour chance. 
Le comptage des points se fait automatiquement. Pour les cases 1 
à 6, et pour le tiercé, le carré et la chance, l'ordinateur additionne 
les points correspondants. 
Pour les autres cases les valeurs sont. full: 25 points, petite suite: 
30 points, grande suite: 40 points, et yahtzee: 50 points. 
Bien stir, c'est le joueur qui aura totalisé le plus grand nombre de 
points qui sera déclaré vainqueur. 

A 32 
540 IF CO>2 THEN LOTO 860 
530 PRINT"VOULEZ-VOUS RELANCEZ UN OU" 
560 INPUT"PLUSIEURS DES (0/N)";AS 
570 IF AS="O" THENN.580 ELSE 860 
580 INPUT"COMBIEN";CD 
590 ON CD LOTO 500,650,700,760,820 
600 INPUT"LEQUEL VOULEZ-VOUS RELANCER ",Q 
610 FOR Jul TO 5 
620 I ft J■4 TNEN Dt(Q )s I NT(RNO< 0 )>f!6 )4 t [LIE 630 
639 NEXT J 
640 (;OTO 390 
630 INPUT"Lti9QUSLt VOULEZ-VOU$ RELANC[R"1Q1,Q2 
640 ROP Jet TO 5 
670 I fr J•O1 OR J•Q2 THEN D[(J )■ INT(RND(0 )26 ).1 
61e0 NEXT J 
$90 GOTO 3!0 
700 INPUT"LESOU[L$ VOUL[Z-VOUS CAROER"1Q1,02 
710 FOR Je 1 TO 5 
720 IP J•01 OR. J■02 THEN 740 
730 DE(J)INT( PNO< 0)*6s )+1 
740 NEXT J 
750 LOTO 390 
760 INPUT"LEQUEL "CULEZ-VOUS GARDER ";r1 
770 FOR .J=1 TO 5 
7?0 IF J=9 THEN 800 
790 DE(.J)=INT!RND<9)x6)+1 
809 NEXT J 
810 COTO 390 
?20 FOR J=1 TO 5 
830 OE! J)-INT<PND(9)*6)+l 
849 NEXT J 
85? LOTO 390 
860 PRINT"DANS QUELLE CASE VOULEZ-VOUS" 
870 INPUT"METTRE VOS POINTS";S 
88? IF S=9 THEN 1720 
890 IF CR<I.S)>9 THEN PRINT"case deJa remplie'' 
GOTO 860 
900 IF S,'0 OR 8>13 THEN PRINT"incorrect 
case inexistante "- LOTO 860 
91? IF S<7 THEN 	TO 990 
92? IF S=1 2 THEN LOTO 1030 
930 IF S=7 THEN LOTO 1090 
?40 IF S=8 THEN COTO 1200 
950 IF 9=1? THEN LOTO 1260 
960 IF S=9 THEN COTO 1300 
979 IF 8=10 THEN ,OTO 1430 
989 IF S l 1 THEN COTO 1570 
930 FOP J=1 TO 5 
1000 IF DE< J)-S THEN CR< I , S )a_CA<_ I , S)+DE(J ) 
1010 NEXT J 

182e LOTO 1710 
1939 FOP J-1 TO 5 
1048 IF J■1 THEN NEXT J 
1050 IF DE( J.(>DE( J-1 ) THEN 1889 
i%8 NEXT J 
1070 CR(I,S)=50rtTO 1710 
1890 PRINT"ce n'est Pas le 	,shtzet"lGOTO 868 
1090 IF DE( 1 )-DE(2) ANO DE(2 )■OE' 3) THEN CR! T . S )=DE' 1 )+C' ' 2 :+nE' 3 	r.')TO 1718 
1 108 IF DE( 1)=OE! 2) AND DE(2)=OE' 4) THEN CA! I . 3 >-DE! 1 >•Oc 2 >- €' 4 ) VOTO 1719 
1 1 19 IF DE( l `=DE! 2) AND OE' 2 )-OE( 5) THEN CR' i . S Wit'€! 1 )+DE! 2 >+DE" 5) GIJTO 1719 
1129 IF DE( 1 )-DE! 3 ) RND D£(3)-OEf 4) TNEH CR' I . S %stE' 1 '+t€' "J )+DE' 4 ; roTo 1718' 
1 139 IF DE! 1)■DE(3) AND DE(3 >■OE! 5) THEN CR' 1 S ,-ti« 1 ,.r,E' 3 ;+UE' 5 , ')TO 1718 
1148 1F DE! 1 	=OE' 4) F* 	DE" 4)=1~E' 5) THEN CR! 1,9 )=O€' 1 )i-'E'4)-D€5) G1)TO 1710 
lise 1F DE(2)=DE! 3) AND DE! 3 )-DE! 4) THEN CR I . S)■DEQ 2 +DEQ 3 >•OE' < 	r,070 1710 
1160 IF DE(2 )=DE( 3) AND DE' 3)=OE! 5) THEN CP I . î >■DE< 2' t'E' 3 +!fir 5 > rITO 1718 
1170 I F DE(2 )=1'E' 4) RHO D£r 4)=DE" 5) THEN CW I . î i=r)E' 2 >+DE! <)+GES S > • COTO 1718 
1 180 IF D€'3)-DE< 4) AND I€(4)-DE(5) THEN CR(i , S >=DE< 3 >*DE(4 >+DE(5) WTO 1710 
1190 PRINT"vo!'s n'a.pez Pas de tierce" WTO 850 
1299 IF DE! 1)=OE(2) AND DE! 2 )SDE! 3) AND D€'3)-O€'4) THEN CR! I . S >■OE! 1 >+OE(2 >+OE( 
3)+OE! 4 	TOTO 1710 
1210 IF DE( 1)-D£< 2 > AND O€(2)D€(3> AND DE< 3-DE(5) Tt 	N CA(I . S)sOE(1 )+DE(2 >+OE( 
3)+DE(5) GOTO 1710 
1220 IF DE( 1 >-DE(2 > AND DE(2)-DE< 4) AND D€(4)-D€':5) THEN CR( 1, S )-O€( 1 )4C€(2)-€C 
4)+DE(5) GOTQ 1710 
123A IF OU 1)■OE< 3) AND DE! 3 >=DE! 4) AND DF(4)=O£! S) THEN CR(I , S)■OE(1 >WE(3)+D€( 
4)+DE(5) GOTO 1710 
1240 IF DE< 2)■DE(3) AND DE(3 >=DE(4) RND DE(4 >-OE< S > THEN CA( !S) -Q€'2>'-O€(3)+D€(  
4)+DE(5) GOTO 1718 
1250 PRINT"vous n'a.vez Ps de carre"'LOTO 868 
1260 FOR J-1 TO 5 
1270 CR(I,S)-CR(I,S)+DE(J) 
1289 NEXT J 
1290 GOTO 1710 
1300 IF DE< 1 )-DE(2) AND DE( 2)-DE(3) AND DE(4)-DE(5) THEN 1420 
1319 IF DE( 1 )aDE(2) RND D€(2)DE(4) ANO DE(3)=OE(5) THEN 1429 
1328 1F DEC 1 )=D€'.2) RND DE(2)=DE(5) AND DE(3)=DE< 4) THEN 1420 
1330 IF DE( 1 )0E'3) RNO DE(3)=DE( 4) AND OE(2)-DE(5) THEN 1420 
1349 IF LYE( 1 )0E'.3) RHO DE(3)=DE(3) AND D£(2 >=DE(4) THEN 1420 
1350 IF DE( 1)-DE(4 ) AND DE(4)■DE(5) AND DE(2 )■OE(3 ) THEN 1420 
1360 IF DE(2)-DE( 3) AND ()E' 3)D€(4) AND DE( 1 )-DE(5) THEN 1420 
1379 IF DEC 2)=0E(3) AND DE(3 )=DE(5) RND DE< 1 ) t E(4) TI-€N 1429 
1389 IF DE(2=DE(4) AND DE(4)■DE(5) AND DE( 1 )-DE(3) THEN 1420 
1390 I F DE(3)=DE(4) RND DE< 4)■DE(5) AND OE(I >-DE(2) THEN 1420 
1400 PRINT"v,vovs n'r.vez Pas de £t'll" 
1410 GOTO 860 
1429 CR<I,S)=2S GOTO 1710 
140 R=F 
1440 FOR J=1 TO 5 
1450 I F DE(J)<A THEN A-DE(J) 

Le 	27 	Juillet, 	un 
	

ro 
quadruple pour te prix de 3 1460 

1470 
NFXT J 
IF R>3 THEN GOTO 1560 num6ros. 	4 	ramm~s p~ 

1480 FOR K=1 TO 3 r ordinateur, 	pag"I 
24 1490 FOR Js1 TO 5 francs phis votre mar- 

1500 IF Dt(J>•A+1 THEN GOTO 1530 ohand d 	journaux. 
1510 NEXT J 
1520 COTO 1560 
1530 •i+1 
1040 NEXT K 
1550 CR(I , 	).30' COTA 1710 
1560 PP.INT"vous n'&v,7 Pis dt Petite suit."'LOTO 660 
1570 R-6 
1580 FOP Jn1 TO S 
1590 IF DE(J)<A THEN R-OE(J) 
1600 NEXT J 
1619 IF R>2 THEN COTO 1700 
1620 FOR K■1 TO 4 
1630 FOR Jul TO 5 
1640 IF DE(J)R+1 THEN LOTO 1670 
1650 NEXT J 
1660 COTO 1780 
1670 A=A+1 
1688 NEXT 1< 
1690 CR<I,S)-40:GOTO 1719 
1700 PRINT"siovs n'avez Pas de grande suite"'LOTO 860 
1710 SC( I >=SC( 1 >+CA( 1,8) 
1720 INPUT"VOl4.EZ-VOUS CONNAITRE VOTRE 	SCORE (O/N)".8$ 
1730 IF Bs= "0" THEN 1740 ELSE 1810 
1740 CLS 
1750 PRINT"score du Joueur no" ;I 
1760 FOP S=1 TO 13 
1770 PPINT S;TRB<S);GV S);TA6!22). PRINT USING"000";CA<I,S) 
1780 NEXT S 
1790 PPINT TA8(15);"total";TAB(22); 	PRINT USING"NMM"~SC(I) 
1800 INPUT"(ENTER) POUR CONTINUER";F$ 
1810 NEXT I 
1820 NEXT C 
1830 CLS 
1840 PRINT TR8<8)resultats fintux" 
1850 PPTNT PRINT:PPINT 
1860 PRINT TAB!5):"Joueur";TRB(21);"scort" 
1870 FOP I.1 TO N8 
1880 PRINT TRB(6); I;TRB(21 );SC<I ) 
1890 NEXT I 
1900 END ■ 

POKER Le 27 Juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar- 
chand de journaux. 	 o 

Les jeux d'argent et de hasard vous passionnent, 
mais faute de capitaux vous les pratiquez rarement. 
Pour remédier à ce problème essayez, avec un peu 
d'imagination et un PC 1500 ou un PC 2, de recréer 
l'ambiance folle des tables de POKER des casinos. 
Jouez avec l'espoir de devenir riche, ou avec le ris-
que de devenir pauvre sans autre peine que le 
temps passé à taper le programme. 
Remarque: Ce programme fonctionne sur une ver-
sion de base, à condition de supprimer toutes les 
lignes contenant l'instruction REM. 

François DELBOS 

Lancer le programme par DEF"A ou RUN. 
Vous verrez alors cinq rectangles noirs qui sont les cartes re-
tournées et un zéro affiché à droite: c'est la mise que l'on aug-
mente en appuyant sur la touche 1 et qui diminue en appuyant 
sur la touche 1 . 
Pour retourner ces cartes. une pression sur ENTER suffit. 

Le retournement fini, vous sélectionnerez les caries que vous 
voudrez retourner en appuyant sur la touche située directement 
au dessous de la carte, c'est à dire sur 1, # , ", $ ou %. La 
pression de la touche & opère le retournement de toutes les 
cartes. 
Pour effectuer le changement des cartes appuyez sur DEF. 
Répétez l'action citée en 2. 
Le PC vous indique votre résultat et votre gain, tout revient à 
l'action 1 jusqu'à ce que vous arrêtiez ou que vous soyez ruiné. 
Pour ne rien changer faire DEF puis ENTER. 
Toutes les touches que vous pourriez presser sont sonorisés 
donc, avant de lancer le programme faites BEEP ON. 
Gains selon ce qu'on obtient: 
1 paire: 1 fois la mise. 
2 pa ires: 2 fois la mise. 
1 brelan: 3 fois la mise. 
1 suite: 5 fois la mise. 
Couleur: 7 fois la mise. 
Full: 9 fois la mise. 
Carré: 50 fois la mise. 
1 suite de couleur: 100 fois la mise. 
1 suite de couleur dont un as: 500 fois la mise. 
Quelle que soit la mise et le gain, la mise est perdue. 

0 	Ill 
e 
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:DATA "185C?E?F 
7E5C18", "085C4 
A2F4A5C08","08 
IC3E7F3EIC08", 
'0EIF3F2E3FWF0 
E 

4:OATA "42815149 
46","'14940483 
1","1814122F10 
", ', 22e-5454539" 
.3C4A494930, 
'0181790583 

5:0ATA "38494949 
38","064949291 
E", "0718601807 
"^ "417F41413E" 
. 7F09192946", 

7C121 1127C 
5:"A"CLS :CURSOR 

10:PAUSE "POKE 
R":RESTORE : 
CLEAR :FOR 1,1 

TO 16:READ ais( 
():NEXT I:O1M 
AS(3, 12)l, T$( 
0)#34:5-20 

7:REM Arncha9e 
du doe des car 
te• at ds to a 
;ee 

8:U.20:PAUSE "Ar 
9tnS:WAIT 0 
:CLS :FOP I=1 
TO 5:GOSUB 75: 
NEXT I 

9:CURSOR 22: 
PRIt1T (1:IF 
INKEY• =CHR$ I 
)ANO M<SBEEP I 
, 5, 93: nst1+ 1 

10:IF INKEY• " 
CNRS 1040 11)0 
BEEP 1,5,99:11: 
t1-1 

1I:IF INY.EYS (> 
CHR• 136010 9 

12:REI1 Retoune.en 
t des cartes 

13: BEEP 1,50,5B:  
FOR I=1?O 5: 
GOSUB 70:NEXT 
I 

14:FOR J=OTO 4:U= 
(J+l):Ta(0)=9 
$(44U-(INT U)9 

(U-!NT U)):P-1 
:IF INT V=10 
GOSUB 50 

15: IF POINT (24tJ 
+7)GCURSOR 241 
J+7:GPRINr 0: 
FOR L-2-PTO 22 
-P:GCURSOR 241 
1+L:GPRINT 
1110$ (T$(0),2t  

(L-2-P)•1,2): 
NEXT L 

18IGCIJRSOP 24tJ+2 
2-P:GPRINT 0: 
NEXT J:0.0+1: 
IF O-2LET 7_'8: 
G-IHT A:GOTO 2 
5 

17:FOR 1=1710 21: 
IF CHR• I-
INKEY$ BEEP 1, 
20, 20: (I - 16» 
8 

18:NEXT I:IF 
INKEYS :CI-4R$ 2 
28EEP 1, 30, 60: 
A.0, 8-0, C-0, O- 
0, E"0 

19: IF INKEY• () 
CHR$ 276010 12 

20:PEM Select cm 
des cartes o r  

etourner 
21:BEEP 1, 30, 30: 

OR 1-1TO 5;IF 
V(1)'OGOSUB 70 
:GOSUB 75 

22:NEXT I;CALL 58 
188:BEEP 1,50, 
50:GO1O 14 

23:REM Teste de I 
o coab;na,ton 
obtenu 

24:REM Et afr;cha 
9e du resultat 

25:T=F:O=T:cOR J- 
110 4:a(J•21)= 
0:FOR I•=J•1TO 
5:IF INT d(J)•' 
INT a(1)LET O( 
.J21):Q(21•J)• 

28:NEXT I:RaINT O 
(J+1):T=T•(R>T 

liJ  

)t(R-T):0=0+(R 
<0)t(R-0):IF A 
-INT A=O(J+1)-
RLET Z=7_•! 

27:F=F+R:NEXT J. 
WAIT :H=35:IF 
V=300 N"3 
CURSOR U:G=50: 
PRINT "CARRE": 
GOTO H 

28: IF (lJ W-3AHO 
INT A()INT 8) 
OR (V4X=3AHD 
INT A()INT C) 
OR (V•Y'3ANO 
INT A<)INT D) 
CURSOR U:G:9: 
PRINT "FULL": 
GOTO H 

29: IF <u•X-3ANO 
INT B<>IHT C) 
OR (LI•Y'3ANO 

INT B()INT D) 
CURSOR U:G=9: 
PRINT "FULL": 
GOTO H 

30: IF IJ-20R N>20R 
Xn2CURSOR U:G: 
3IPRINT "BRELA 
N":GOTO H 

31:R=U+u+X+Y:IF R 
CURSOR U:G=R: 
PRINT SIR* R;" 
PAIRE": GOTO H 

32:1F INT (F,5):F 
/SAND T=0+4 
CURSOR ll: G-5r 
PRINT "SUITE": 
6010 80 

33;IF Z"4CURSOR U 
:PRINT "COULEU 
R":Go7:GOIO H 

34:CURSOR U:PRINT 
"RIEN 

35:G-Gfl;S.S-M•G: 
PRINT "Gain";G 
zIF S<1PRINT " 
Vous etas ruin 
e"s END 

38:REM Rea;se a z 
era du jeu 

37:POR 1=OTO 3: 
FOR JQ0TO 12:4 

J:NEXT I:0-0:G 
r0:F-0:GOT0 8 

50:T$(0)-"427F406 
03ES 149453F00' 
•as(10s(U-INr 
U)):P--1; 
RETURN 

60;IF Z=4CURSOR U 
:G:100+400e(Tn 
13):PRINT "FLU 
SH 

81;LOTO H 

89sREM Tirages de 
s cartes 

70IX"RNO 4-1:+'& 
RHO 13-1:IF As 
(x, Y)=" I "LOTO 
70 

1)-YX/101. 1: 
RETURN 

75:000RSOR 2411-1 
B:GPRINr O:FOR 
1"7TO 17STEP 5 
:GCURSOR (1.1) 
524+J. PRINT 
CHRS 2S5:NEX1 
J: RETURN 

STATUS I 
2048 r 



LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 
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/1/ 
Extension 32 K 
TI-LOGO it 1.995 Fo 

206.00 : 	r 1 HERDOGIGELS SOFTWARE 
252.0() j 	i ï TI N" I B,islc .Impie 1<7 	I2jrux 150.00 ': 
147,00 I O TI N° 2 Basic étendu 	12 Jeux 150.00 I U 
206.00 I C7 i 	TI Rubis s (crh Jeu d',aventure; basic Ftendu I 	90,00 d 
147,00 (1 
147,00 C) 
147.00 Ci MODULES ROMOX 

41,00 ' 1 
Ant rater 390.00 ❑ 
Rotor Raiders 390.00 O 

J0 Hen Pe<ked 390,00 0 
Pmnccs and frog 390.00 0 

MODULES FUNWARE 
Hopper ' 252,00 I O Rabbit trail I 	285.00 ❑ 

Star track 252.00 I ❑ I 	Drmnq Demon 285,00 i ❑ 

Jaw breaker 252,00 I ❑ Ambu0r ce 
Saint Nick 

285,00 
285.00 

j n 
fi 

Treasure 
Treas 

752,00 p 
Hen House I 	285.00 O 

99.00 	I ri NOUVEAU: DEUX MAGNIFIOUES JEUX HAUTE RESOLUTION 

99.00 	II SUR CARTOUCHE 

Mlaosurgeon: 	 25200 	1 
Deverrel Un chrrurqien expert en .pprer.0 f i. melds(,rnr• ','i' 
dommage pour le patient 

75.00 	11 
125.00 	(:J Moonsweeper: 	 J5✓.i!t 

	

125,00 	CI 

	

175.00 	11 Un f.rbulru* 	u cl'dtCader1trtrl,i4rctu1iJr• 	f r 	r1 	• .issfqur (W 

Saturne vous vous heurte/ ,+u vsIs5e,lir ru' b,' : 

75,00 i t 	LA PROMOTION DE LA SEMAINE 
75,00 I 	LUNAR LANDER 2 75,00 t ; I 	Jeux de simulation de vols spatiaux 
/5(10  I ; , ~ I avec 25 étapes K7 Basic étendu 	95,00 

Les Hobbits sont plus petits que 
les nains barbus, et ils n ont pas 
de barbe, ni de pouvoirs magi-
gees. IIs sont en tout cas plus 
beaux que les ignobles Trolls, 
mais moins beaux que les Elfes. 
IIs ne volent pas, contrairement 
aux Rocs, ils ont su rester dyna-
miques, pas comme Gollum. 
Les ours obéissent â Beorn, 
mais pas les Hobbits. Un peu 
plus loin, a Lake Town, Il y a 
quelques humains. Mais vous 
n'êtes pu l'un d'eux. 
Vous êtes un Hobblt, Vous êtes 
Bilbo. 
Vous devez tuer Smog pour re-
conquérir la cité des nains, en 
remettant le trésor dans le coffre 
de votre maison. Ca vous rap-
pelle quelque chose? Tolkien, 
oui. 
C'est un logiciel de jeu sur 
ORIC, entièrement en Anglais. 
Et conversationnel, alors anglo-
phobes et Tolkienophobes, tant 
pis pour vous ! Melbourne 

House, qui édite le jeu, a fait 
breveter deux procédés de pro-
grammation: I'ANIMACTION, et 
IAN IMTALK. 
L'ANIMACTION, c'est l'action 
complète en temps réel. C'est à 
dire que si vous vous asseyez 
devant votre écran sans rien 
faire, dans le processeur, des 
êtres se battent, se parlent, bou-
gent,.. de temps en temps, on 
trouve des cadavres qui jon-
chent le sol.., 
L'ANIMTALK, c'est l'estimation 
de l'agressivité du comporte• 
ment. SI vous dites (en IN-
GLISH, bien sûr!) "DIS A EL-
ROND 'BONJOUR ELROND", 
Elrond aura un préjugé favora-
ble à votre endroit. Mais si vous 
lui dites "BONJOUR, DONNE 
MOI A MANGER, ET DECHIF-
FRE CETTE CARTE, S'IL TE 
PLAIT" (car c'est possible), El-
rond pensera que vous êtes 
bien barbant! Vous pouvez cas-
ser une porte, mais vous pouvez 

la casser vicieusement, çà ira 
deux fois plus vite, mais cela té-
moignera de votre nervosité, et 
vos amis s'écarteront de vous.,. 
Plus de 500 mots, vous avez 
déjà vu mieux? Et ils varient sui-
vant l'état où on se trouve: lors-
qu'on a trop bu de vin, l'ordina-
teur parle comme "cha..." 
On peut aussi garder une trace 
de tout ce qui se passe sur im-
primante, sauvegarder une par-
tIe on cours, conna&tre son 
score à tout moment, ®e diriger 
avec les flèches, 
Et pour lee supportera de Tol-
kien, sachez que le jeu "colle" 
au livre à l'octet près! 
La touche finale: avec la cas-
sette, vous recevez en cadeau... 
le livre en Anglais, illustré! Et 
que la lumière soit... (sur la 
Comté!). 

Michel DESANGLES 
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Allez, tant pis, un peu d'autosatisfaction, nous vous 
passons la lettre de J.Pierre LALEVEE qui a gagné le 
concours George LECLERE/HEBDOGICIEL. 
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A 	IRE Tl 	4 	 PRIX TT CCES50 S 99/ 	 C 
•.fir n.., rP1Jf ÇCt~,~.1 FfBf ,CC 	 Jr .0 0 	

O 
'modulateur SECAP/ K,K• 	 I 600.00 I 

600.00 ` C 
Chb:e liaison magn!•:o-rs5;rttes 	 120.00 	 O 
?aire manPtteS)rur 	 ! 210.00 I J 	/~ 

r!n'o-Gl$g'tteS compabbte 	 n` 
D,;J. G'a !c r ,mr ; 	 496,00 

~AagnKo cassettes cQrnpt,ée 
t~rISAY 	;Jr; 	 350,00 	 LOGO SUR TEXAS 
-PROGRAMMATION SUR OISOUETTES : 

Carte P code (nécess Pascal 	 Î 1800,00  

LA RÈGLE A CALCUL 
sort une extension mémoire 32 K extérieure pour la console TI 99/4. 
Avec 48 K ram, vous allez réaliser des programmes plus performants, 

utiliserie logo Il (en français), 
outil indispensable à l'éveil informatique des élèves. 

IJC:D Pascal Compiler 	 ( !,00.00 I , 
ICSD Pascal Anker 	 600.00 
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Retour 

PROGRAMMATION du pirate 252.00 CJ 
• Extended basic 	 en cours de fabrication Demon attack 252.00 0 

'/"more extension 32 K sxter,sJf' : 100.00 lTj Mich 252.00 CJ 
ri LSO II 195.00 ". Buxejcr ori..• 	252.00 Ci 

(extenz+On 32 K ZndrspPn 	,tel 
Ba:IC pa/ sDs-mPmr 15.00 
Are P 	, I,~ r;r ,'3r. rnrn:!tl in 7' (dr) 

PROGRAMMES MAfiNARD 

ORGANISATION l.! pr nuatJpn ('ri f(.1"ç.m 

(ri ̀Irenc,r•r 75.fî0 Ov:yi jr ; PCD - PPCM 

Gesucn tichrc•r 375,00 
Gestion repp•;rr-, 375.00 ': 
Skfu5lle 206,00 C; PROGRAMMES VIFI NATHAN :  
T. c~lC 415,00 C crrinlfsm~IKrr,cr 
C,c uon prfv ? 415,00 ('J Ccmp et mull 
MODULES EDUCATION Mots croisés vol 
A ddiUOn-5ub5tldrtJon 1 147,00 CI Mor crois~; vnl 7 
Addmon-Sub%tracLon Il 147.00 r 
A& ,uon-Carson 147,00 ( 1 
DrucrOn-démoIiüon 147,00 -. 
Eàriy Readung t 4 7,00 PROGRAMMES COLLINS/TEXAS : 

Meteor mutbphmtin" 147.00 00 introd au ri )9/4 (I) 

MuitlptrcatrOn 1 14 7,00 i Introd. au ri 99/4 (7) 

• OIJ:. c hti+krr 206.00 0 Les technique , des niopsrnmis 

MODULES LOISIRS dejeux (II 

(i)n' 1.rt true 147.01) "' I.r, techniques des programmes 
t4urr •l Mn 252.01) .lø)J% (21 

LOGO II en français : Module enfichable 
Ce langage destiné aux jeunes fait com-
prendre la philosophie informatique 
tout en laissant é l'élève la maitrise de 
l'ordinateur par l'obligation de lui don-
ner des informations complémentaires é 
votre demande, 
Mathématiques et autres disciplines 
d'enseignement peuvent être abordées 
d'une manière naturelle. 
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