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Votre programme est planté? 
Vous vous êtes trompé dans la 
copie d'un listing? Hebdogiciel a 
fait une boulette dans un pro-
gramme? Economisez des tim-
bres et du temps! Vous pouvez 
désormais nous téléphoner pour 
vous faire aider, pour nous félici-
ter ou pour nous engueuler (le 
moins possible!). Cà se passe le 
Vendredi, et seulement le ven-
dredi, et le numéro de téléphone 
est e 16(1) 577 19.04, de 10 
heures à 18 heures. A vendredi!■ 

INQUISITION 
Mesdames. 	mesdemoiselles, 
messieurs, chers lecteurs, chers 
amis, bonjour! Comment allez-
vous? Déjà en vacances? Mais 
dites-moi vous avez déjà un fort 
joli bronzage, vous devez rester 

vous: vous allez trouver dans le 
numéro de votre hebdomadaire 
favori une page qui porte le nu-
méro 8 et qui va vous être très 
utile à plus d'un titre. D'abord, vu 
le format, vous pourrez la dépo-
ser délicatement sur votre visage 
pour éviter le coup de soleil sur le 
nez ou alors en faire un très joli 
chapeau pour éviter les insola-
tions ou enfin, remplir le ques-
tionnaire qui y figure, ce qui vous 
fera passer le temps sur cette 
plage où les distractions sont 
bien rares et nous aidera à vous 
fabriquer un Hebdogiciel encore 
plus attrayant. Et vous, mon pau-
vre ami, pas encore parti? Ah, en 
Août, bravo, vous ne serez pas 
seul sur la plage,vive la chaleur 
humaine! La page 8 peut quand 
même vous être utile tout de 
suite: en la remplissant vous 
trouverez que le temps passe 
plus vite et la dàte du départ sera 
là plus rapidement. Pas de va- 

cances cette année? Avez vite 
voir page 8, l'hippocampe vous y 
attend avec la plage et la monta-
gne. Répondez aux questions, 
roulez la page en pointe et collez 
la contre votre oreille, vous en-
tendrez le bruit de la mer! 
Et voilà. mesdames, mesdemoi-
selles, messieurs, chers lecteurs. 
chers amis, la démonstration est 
faite, que vous soyez déjà en va-
cances, que vous vous apprêtiez 
à partir ou que vous ne partiez 
pas du tout, vous ne pouvez pas 
ne pas remplir le questionnaire 
de la page 8. vous ne pouvez pas 
ne pas gagner une des 20 machi-
nes à calculer ou un des 20 logi-
ciels qui sont en jeu. Tous ceux 
qui ne le renverront pas seront 
privés d'Hebdo pendant 15 jours 
et des boutons leur pousseront 
au bout des doigts, fini le clavier! 
Et en plus, çà parait pendant 7 
semaines, y a une page de pub 
derrière pour ne pas mutiler votre 
hebdo, pas d'excuses pour pas 
nous renvoyer ce bon sang de 
questionnaire. 	 ■ 

EDITO 
Un numéro de téléphone magi-
que le 16(1) 577.19.04! Nous 
allons essayer de vous aider: Le 
Vendredi de 10 h à 18 h vous 
aurez au bout du fil un spécialiste 
de votre ordinateur qui répondra 
à vos questions sur les program-
mes, le matériel ou simplement 
peur vous dcnr.e, des cr: c !s. 
Vous n'avez môme pas besoin 
d'être abonné, nous répondons à 
tout le monde et c'est gratuit! 
Qu'est ce qu'on dit? Merci Heb-
dogiciell En contrepartie, soyez 
gentils: répondez au question-
naire de la page 8, et qu'est ce 
qu'on dit? Merci lecteur! 

Gérard CECCALDI  

'SRR: 26 PR6: 1688 

F'e: 1688 STEPS 
18 WRIT 9:'3010 68 
28 "L RS CD!J .'ÛLRNT 

2 r SUP EX-782 P" 
48 ' REALISE PRR 
58 " ERIC L'ORNE 
8 :NP "HI4`ERU (1-

4)',N:60T0 (Hs1 
8)+68 

18 PRT "RECORD: '; 
E$;"%";J:60T0 1 
28 

88 PRT "RECORD: "i 
FS:"%r;6U10 1 
28 

98 PRT "RECORD; °; 
63;/";L,6010 1 
28 

188 PRT "PUREE DE P 
UIS 	1-, "RECJR 
l 	';T$; ,  ";y:$ 

116 6010 158 
128 s=n 	n~U= 

3: FOP, Z=1 TO 3 
138 U=U-2:IF N=Z;U= 

N+U:$="t"+MIO(1  

.~~"E3TCl 15 

140 NEXT : 
158 uAt ! 8: CS='°: CS 

:":$:":U:368 

158 R=6: E=INT (R+(L 
EH(S)i2): I$ " 
: V$="=":6010 26 
e 

178 6SB O: P=P+) 
188 FR1 CSR R-1:S;C 

SR 8;VfiCSR A+L 

158 FRT CSR R;S;CSR 
8;VS;CSR R+LEN 
's)-3;CS; 

288 6S8 398:1F IS=" 
.";60T0 I68 

210 R=RRNS 
228 IF R>.J;IF A+LE 

($)+2(28;R=+2 
'HAIT 5:60T0 38 
8 

238 IF R).64;IF DS= 
"";PRT CSR 18;" 
!":GSE 0:656 TI 
8 

248 S=S+I:IF S=Q;S= 

58 IF R~.3;IF 
21R=R2: t1iT 5; 
FRT CSS 8;:: 
EOTo 318 

268 WRIT 8 
278 886 O: P=P+X:PRT 

:FRT CSR R;$:C 
SR 6, s;CSR R+L 
Eh:s)-3~Cs: 

286 68G 38: IF IS=" 
. "; 6OTO 168 

298 5010 218 
388 FRT CSR 8;r=: 

WRIT 8:60T0 1?8 
318 WRIT 8:688 O:P= 

P+k 
328 PRT CSR R+I;S;C 

SR B; 'S;CSR R+l 
EN(s)-2;Ds 

338 PRT CSR R; S; CSR 
B;YS;CSR +LEN 

348 SSB 398:1F IS=" 
.";60T0 168 

358 6010 218 
368 IF KEY=","; IF 8 

+1+LEN(Vf)~28;8 
=B+1: RET 

Suite page 19 

L'AS DU VOLANT sur FX 702 P 

Un bolide aux prises avec les piéges d'une route capricieuse, ou IFappan-
tion soudaine d'un camion qu'Al faut éviter: du réflexe et de l'adresse. il vous 
en faudra pour parcourir sans accroc le plus grand nombre de kilomètres 
possible. Celui qui aura accompli le plus long trajet sans faillir plus de 2 
fois, sera sacré As du volant. 
A vos commandes! Prèt! Partez! 

Eric DORNE 

LES CONCOURS PERMANENTS 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

DE 	 )SUR  V%1-4TR` ' : RDNATEiR : APPLE II ET IIE 
CANON X-07 . CASIO FX 702-P .COMMODORE 64 ET VIC 20. 
DRAGON . HECTOR HR . HEWLETT PACKARD HP 41. DRIC 1 ET 
ATMOS . SHARP MZ, PC 1251, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET 
SPECTRUM. TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A. THOMSON T07. 
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PRINT. "R....ASSEMBLER* 
PRINT . "D.... DFSASSE1'f10LER" 
PRINT, "S....ofNJVEGARPER" 
PRINT.•C....CHRRr'ER" 
PRINT, -lit.... R£T011RT•ER AU PAS IC" 
GET K$'IF K$-`A" THEN 18 	 6 
IF Kfa"D' THEN 5000 	 0 
IF K$-"R" TIEN 6008 	 ô 
IF Kfa"S" THEN 7088  
IF K$-"C• THEN 7508 
GOTO 3108  
ER.0:IF V<8 THEN V-V+236 
IF V>255 OR V<8 THEN ER-I 
C(2)-V:RETL fl 
ER.0:IF We THEN V-V+6-5536 
IF V>65535 OR V<8 THEN ER-1 
C(3)mIHT(V/256):C(2)-V-2569C(3) 
RETURN 
PRINT".-A 	0000 DESRSSEMBLEUR SSRST' 
INPUT"UIRDRESSE DEBUT DESASSEMPLAGE-;D$:C'C1Sl1B 7800:PC-V 
PRINT"*PRESSE MNEMONIQUE CODEIr 
PRINT PC;TRB(9): 
FOR A-0 TO 158 IF CD(A)-P£EK(PC) THEN 5200 
NEXT:L(~I:Ff-"'>'?":GOTO 5500 
Rf-RIGHT$(RS$(A),I):R$-LEFTf(a5$(R).3) 
V1-PEEK(PC+1):Vif-RI34Tf(STR$<V1),LEH(STR$(V1s'-1) 
V2-PEEK(PC+1)+2'56$PEEK(PC+2):V2$=RI(HT$(STR!(v21.LEN(STRf(V?_))-1) 
IF RS-"8" THEN Ff-"I"+Vi$:LG-2 
IF R$U"1" THEN F-"f+V?.f 11-3 
IF Rf-"2" THEN F$-"Z"+VI$:LG-2 
IF RS-3 " THEN Fs-"1("+VI$+",X)".LO-2 
IF Rf."4" THEN Ff."f("0v1!+).Y- LG2 
IF Rf-"5" THEN F$-"Z"+!'1 s+" . X" : I_G-2 
IF R$U*6" THEN Fsa"s"+V2s+".X":LC-3 
IF Rfa"7" THEN Ff-f"+V?f+".V"'Lr-3 
IF Rf•"8" OR A$-"C " THEN FI."" LO-1 
IF Rf-"A" THEN Fs-"Z`+V1S+".Y":LG-2 
IF R$-P" THEN Ff-f(+V2S+")"'1.(?=3 
IF R$(>"9" THEM 5508 
10-2'IF VA1'V1$)(I28 THEN Ff=" +"+V1$ 
IF YAL(V1S))127 THEN F$-" `+STR$(-1!(256-VAL(V1f)>> 

5490 
5500 IF F$-""" THEN PRINT "~~". 

t "~~~" 	 f t  E,BCC99e,BCS9B8.BErr9F8,BIT1/.L•RIT224.BMI93A.BNE9D9.BPL910,BRY880 	SS10 IF Fs,> 	THEN PP1NT P . 

930,BVS970.CLD8D8.CLIF?58,CLV8R8,CMPBC9,CMPlrD.lMP2rg.CMP3CI,GMP4D1 	5528 PRINT TAB(23)I",PEF_K(PC). 
5,CMP6DD,CMP7D9,CPX0E8,CPXIEC,CPX2E4.CPvrarc,,CpYlrç,rPV2r4,DECICE 	5530 TF LG>1 THEN PRINT 'N":PFFVIPr+11. 
6.DEC5D6.DEC6D£.DEXBCA.DEY888,EOP.049.FA 4D.FfD?4'5,EflR34LEQW451 	S54q IF Lr,-3 THFN PRINT -Pr;PEFY'FY+2I 
3, EOP6SD ,E0R759,INCIEE,INC2E6.INCSFS.TNCSFE.INYREa.!NYRrg.PHRa48 	55rØ PC-PC+t_r IF Pf(01d8 THFN PRINT (HPS(141)I: 
E,LSR246,LSRC4A,LSRSS6,LSR6SE.ORA089,ORAIOD.(JPA2?5•nPR301.OPR411 	5568 IF PEEK(653)<.)1 AND PFFV'IQ7~%"S7 THEN ~`~68 
5,ORA61D,ORR719,PHP8Ar3.Pt_ARFA,PT.P%322R.Rr)L12E•PLlL22 	.PI1LS36-ROL63E 	̀3578 IF PEEK(197)=7 THEN UH?A 
A,ROP16E,ROP266,ROPC6A.ROR376,POJR67E,PTIR48.SRr8E9,SRCIED,SPr2E5 	5588 LOTO 5100 
I.SBC4FI,SBCSF3,SBC6FD',SBC7F9.SED8F8.SET879.ST8283.STR381 	6000 PRINT"MMM*MDItç RYNF7 AU I'ONTRÛIF RASTr~" FHTI 
1,8TR595,STR69D,3T8799,STYIRE•STX296•STXR%, STYIPr_.,STV294.STV594 	6998 REM 	.TRM-A4 -'" ~~m_.14FTn 
A,TAY9R8,TSXOBA.TX8888.TXS89A•TYR999 	 7800 PPINT"7R 	 çnkr:ErRPTIF 
D LG 	 7005 1NPII7"MESFti.F ".NMS 
-1.C(R) 	 7810 	INPUT"APPF,F DERIIT 	".T,T ,i1K11R 7rtAA DR_V 

7020 	INPUT" 	FIN ".Pt f,i1'liIIR 7uW8 FI -V 
f(141>."TT':TRB(8);" 	";D$;TAP(24';"I":C(1); 	 7830 	IF FI!=PR THFN PRINT"DERuIT*N1NI"'Bnc11R 940 rfln 71110 
HEN PRINT 	"n";C(2): 	 7040 OPEN 	1.1.1."IM" 
HEN PRINT 	"11":f"3); 	 7p`8 PRINTM1•NMs PRINTMI.FI-DR 

7190 Z=PEEK,,PR:+PFEY(PR+1'&)s 	IF 7,:a_7A7iHEN Z-Z-65539 
7105 Z%=2-Pa1NT*I.ZU, 
7110 DB=DB+2 IF PP<'=F1+1 	THEN ï10" 

■aa- FIN --= --a---o-: 	 7120 CLOSE I rd Trl 'O? 
NT" 11ftF I H D' RSSEMBLRGE EN' ; PC - I 	 7498 REM 	MA(;NF Tf -') "PM 64 
•Mol MENU f0r0 	 7_590 PPINT";7a 	 FNPFiIST"FMFIIT  

~RVOULEZ-VOUS " 	 7518 	INPIIT"?PPFS F PFRtIT 	",PS 1,n.IIR !RON IIP"", 
7540 OPEN I.I•a."lM" 
7550 INPLIT41 .NMs INPI1TMI .1 (+ FI"11P+I I? 
7560 INPIJTH1.7X 7-ZX IF 7"A IHFN 7=655;£+7. 

7565 POVE DB+I.INT(7/25A, Prié; Dk.7_256fPFEK(UB+1) 
7570 DP-DP+2 IF D8<-FI THEN 7568 
7580 CLOSE I PPINT"TQQIFS¢AÇ.F " PRINT NMS r,OTr +n,q 
7800 REM HEX ('ill DFf -'• TIEÇ 
7810 GO51)8 7980 IF HY.=A THEN V-VAL.(D$' 
7820 IF HX-1 THEN VwVH 
7830 RETURN 
7900 DI-" 	"+D$ 
8090 REM 	RECHERCHE: Il'HFXA 
8010 REM 	CHEDrHF I n4 H 
8020 FOR A-4 TO LEN(D$) IF MIfl$(P$.14,1 a"H" THF►d M188 PFM PfHtW' FN HEXA 
8030 NEXT HX-0 PETUPN 
8100 HXa1 :VHO 
8110 FOP R=4 TO IFN(PS) C-85ffhttrf(Df.A. P' 
8120 IF (C>47RNIC'5u nP enLA640NP1e71 THEN Gosu °7aA 
8130 NEXT HX'1 RETURN 
8200 VH■VHIIA+I_.-44+/Vr)64) •RETURN 
9390 REM 	VAL. 5 
8510 V.VRL(MIP$(PI , " IF HXs1 THEN V-~+H 
8528 RETURN 
8600 REM VAL 6 
8610 v-VRLMIfls.Ps.A ' IF HX-1 THEN V-VH 
8628 PE T I IRN 
8700 REM 	DONNES ÎIIPFfTEÇ 
8710 El-Ph Ps-M I PS ns . 2) o,r',JF 78AN 
8720 L1-1 r,nçÜR 400e IF FR=1 THEN 800 
8730 C(1) -V Pf-Ef GnTO 2000 
8900 REM 	SAUT A It* I Ir•NF 
8918 P$-MIPS(D$. :) IF I.FN~ Pf .'8 THEN `#18 
8920 Df-" 	"+ns t.p,IIR 7888 Pray, PRINT . r.QTO 190 
9080 REM a---aaraaa-.sw--aenva,avae 
9010 PFM 7fNF LIPPE PrAJP IFC ppnr.PNMMFc 	 EN BASIC 
9020 PEM ae.e.."w.vn.=aaao..o.aaaoe"...a, 

READY. 

.1.;T~ ,r 
"M..F:Ti I Pn7w. 
T'Y'A4.I Ty5P4 
,h,;?p,0LAn7?! 
:1 .44F  

Le 27 juillet, un numéro 
ISTREMENT (DEC/HEX) 	quadruple pour le prix de 3 

numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de Journaux. 

3830 
3048 
3068 
3878 

3100 
3118 
3128 
3130 
3148 
3190 
4800 
4810 
4020 
4100 
4110 
4120 
4130 

~ODORE ro4 

5180 
5118 
5120 
5208 
5210 
3228 
5230 
5248 
5250 
5260 
3270 
3290 
5290 
3300 
5310 
5320 
5330 
5348 
5350 
3360 

700 

'"E 54/.78,250 

N,Fr1N( FIiP 	 fw] • r► ,v 	(Ù 

ASSEMBLEUR 
DESASSEMBLEUR 
Le Basic du Commodore est rapide, mais dans le do-
maine des jeux, seul le langage machine est suff isa-
ment rapide pour assurer les effets souhaités. Mais le 
langage machine n'est en fait qu'un codage de pro-
gramme écrit en ASSEMBLEUR, qui lui se présente 
sous la forme d'abréviations anglaises alors que le lan-
gage machine est une suite d'octets. 
D'où l'intérêt de rentrer directement les instructions en 
assembleur, plutôt que de passer des heures à les tra-
duire en Langage machine, avec en plus le risque de 
faire des erreurs. De plus, le Commodore ne possé-
dant aucune instruction relative aux graphismes, sons 
et couleurs, il est beaucoup plus simple de les écrire 
directement. 

Jacques VERT 

Mode d'emploi. 
Après avoir démarré le programme par le RUN habituel, et après 
avoir attendu une dizaine de secondes que les DATAS passent en 
tableaux, le com.64 vous affiche le menu: 

A...ASSEMBLER: 
Vous appuyez sur A pour ce faire. Dès lors, vous donnez l'adresse 
à laquelle les codes en langage machine seront implantés. cette 
adresse peut être en décimal ou en hexadécimal, auquel cas vous 
devrez faire précéder ou suivre l'adresse de la lettre H. Note: vous 
pourrez toujours utiliser soit le décimal, soit l'hexadécimal. 
Après cette opération, vous remarquez que l'écran est divisé en 3 
zones: les adresses en décimal, le mnémoniques (instructions en 
assembleur), et l'assemblage. 
Vous entrez les mnémoniques, puis vous appuyez sur RETURN. 
Alors, l'ordinateur va rechercher ce mnémonique. 
S'il y a erreur, le CBM 64 le signale par un message, puis "ER-
REUR D'ADRESSAGE": le nombre est incorrect, soit 'MNEMONI-
QUE INCONNU": erreur de nom. 
Sinon, le CBM 64 "poke" le langage machine et frcrit les codes de 
l'assemblage. 
On fini l'assemblage (retour au menu) en entrant FIN au lieu du 
mnémonique. 
Notes: on peut entrer directement des octets en entrant: # puis l'oc-
tet que l'on veut entrer. 
Les "," doivent être remplacées par des "." BASIC Commodore 
oblige! ex: LOAS (FE H), Y donne: LDA$ (FE H).Y. 
On peut sauter à une adresse quelconque directement, en entrant 
LIGNE + le numéro (adresse) où l'on veut se placer. 
On pout prendre jusqu'à dix caractères d'avance sur ce qui est écrit 
(point fort du CBM 64). 

Les nombres décimaux peuvent être négatifs auquel cas is sprit le 
complément à 256 ou 65536. Ex: - 5 = 251. 
D...DESASSEMBLER: 
Après avoir appuyé sur D. l'ordinateur demande redresse en déci. 
mal où en hexadécimal, le CBM 64 cornrnence le désassern,i ge et 
attend que vous appuyiez sur SHIFT. Vous vous demandez cert 
nement pourquoi sur SHIFT: c'est simple, en appuyant sur SHIT 
LOCK. on bloque la touche SHIFT enfoncée, ce qui permet de `aire 
défiler le désassemblage et de l'arrêter quand on veut par un nouvel 
appui sur SHIFT LOCK. quitte ensuite. à redémarrer le Gstage.On 
revient au menu par la flèche vers la gauche (en haut à gauche du 
clavier). 
S...SAUVEGARDER: 
On frappe S, puis l'ordinateur demande le message que ron sou-
haite incorporer sur l'enregistrement, au programme ou aux don- 
nées (très Utile pour différencier les programmes qui en 	~r 
se ressemblent tous). 
Ensuite, on donne l'adresse de début et de fin de ce que l'on veut 
sauvegarder. 
C...CHARGER: 
C, puis l'ordinateur demande l'adresse à !squatte on veut implanter 
la routine, charge, puis affiche le message. 
R...RETOUR AU BASIC 
REMARQUE: Lors d'un saut relatif (type BNE), on peut soit errer le 
déplacement, soit l'adresse où l'on doit brancher. Les codes du 
6510 sont compatibles avec ceux du 6502. En page zéro, les octets 
libres sont 251, 252, 253, 254.La mémoire libre est après le BASIC: 
de 18000 à 40959 pour un programme BASIC de 16 Ko. 
Les routines sont appelées par: SYS + adresse de début. et la rou-
tine en assembleur revient au BASIC par RTS. après 1 instruction 
SYS. 
Lors de l'assemblage, vous pouvez répéter la dernière ir>strucbon 
(un NOP par exemple) en appuyant sur RETURN au lieu de réécrire 
l'instruction. ex: au lieu d'écrire: NOP NOP NOP. taper: NOP RE-
TURN RETURN RETURN RETURN. 
Attention, !ors du chargement d'un programme ou de données de ta 
cassette à l'ordinateur, il se peut qu'un octet supplémentaire soit 
chargé: veillez donc à ne pas trop coller les routines les unes contre 
les autres. 

3 REM 	ASSEMBLEUR-UESoISrEMBt_EUFr 	 SAUVEGARDE-ENDEG 
4 
5 POKE 5328o,8•P0KE 53281 .k+ REM F!TN1kHIIF'PAPIER NOIR 
6 C'SUS JOIN 
6 GOT 	302e 
10 REM 	8SaFHBL£VP 
2e 
30 
40 PRINT'.-M 	4*00 RSSEMBLEUP tî582 f+l1 ' 
5e INPUT"47IDRESSE DEBUT".Ds 	OSUB 788e.PC=V 
&3 Pf(INT"DRESSES 	MNE"I0u€S 	CODES" 
70 PRINT 
100 PRINTPC.TAB(8):•INPUTDs IF Df="FIN" THEN 3000 
103 IF LEFT$(D$,5)-"LIGNE" THEN 8900 
105 IF LEFTS(Df.1)`"M" THEN 8700 
110 IF LEN(DS)(3 OR LEND$ >19 THEN 918 
115 on-SUB 880e 
120 FOR NB=e TO 150 
138 IF LEFT$D$,3<>LEFTfR5fNB).3)T98 
148 BfaLEFTf(ASS(LA9),3):A$-RIGHT$(RSx(NB,•I) 
150 C(1)-CD(NB) 
160 IF Rs<)"8" THEN 190 
170 LG-1 	IF LEN(D*,>3 THEN 893 
188 GOTO 2080 
190 IF Rf<>"C" THEN 228 
200 LGG1 IF LEN(DSI<>3 THEN %28 
218 GOTO 2800 
220 IF RS<)'9" THEN 310 
238 L02 GOSUB 5500 
248 IF V<-128 THEN 880 
250 IF 1<128 THEN 298 
268 IF V>65535 THEN 990 
279, VV-PC-2 
280 IF V<8 THEN V-V+256 
290 IF V>253 OR V<0 THEN 898 
308 C(2)•V: OTO 2800 
310 IF A$<>"3" OR PIG44Tf~DS,3)!.K)" 	THEN 358 
328 Low: GOS11B 8600: GOSUB 4008 
330 IF ER THEN 888 
348 OTO 2880 
350 IF R$<>"4" OR PIG4T$(Df,3)!ï").Y" 	THEN 390 
366 L0.2:CtJSUB 8600:OOSUB 4000 
370 IF ER THEN 880 
308 LOTO 2008 1230 DATRRSL61 39e IF Rf<>"8" OR MIDS(Ds,4,1)<>"A" THEN438 1260 DRTRPVC 408 LGo2:OOSUB 8500.009JP 4999 1270 DRTACMPSD 410 IF EP THEN 800 1280 IIRTROEL2C 428 GOTO 2808 1290 DRTRE0R35 
430 IF Rf<>"B" OR RIDHT$(DS,t)<>")" TI-€N470 
440 L0-3;GOSUB 8600:GOSIJB 4109 

1308 DRTRORRI4 

436 IF ER THEN 300 
460 GOTO 2000 

1310 DATAROLC 
1320 DATASBC3E 

470 IF R$<U"6" OP PIGHTS(Df.2)(>".X"THEMS2Ø 
1330 DATRSTR49 

480 LGa3•GGOSUB 8580-GOSUB 4189EADV. 
1340 DRTATPXRP 
1000 FORaR-1

500 
490 IF V<235 THEM 908 

IF EP THEN 990 
2000 FOR A-1 	T iT 
2010 NEXT PC+A 

510 'OTO 2000 2030 NEXT 
320 IF Rs<i"7" rJR RIrJHTf1DS,2,!>'.v"THFH579 
530 LGr3 GOS!IB 8500 005UB 4109 

 2030 	CHT 
IF 

LG 
2050 IF LG>1 T 

540 IF V<255 THEN 988 2060 IF LO-3 T 
550 IF EP THELI 808 2060 PRINT 
560 6010 2000 
570 	IF F4$:>»5' 	OR PI1,NT$"D$.2,<>'.x"THEu18 

2090 PC-PC+00 
2990 	100 580 LO-2 GOSUB 8508 009)8 41RA REM 

590 IF EP THEN 98P 3010 PRM Ta PRI 
3010 PRINT PRI 600 IF V'2S6 THEN (OTO 2888 3810 REM 	f 

610 IF Af<>"A" OP RIGHT$'Df.2•',".Y"rHEN65? 3828 PRINT" 
529 I_G-2 GOSIJB 8500 r,OSUB 4198 
630 IF EP THEN 888 
640 IF V'-2S5 THEN '')TO 1008 
650 	IF Af!>"i" !4+ PIr+Hrs(PS-I ,,"!" op Pl6HTs(Ds.I)>"H" 	THEN 
659 Lr. a3 GOSUB 8558 o.o1s"r 41 vA 
670 IF V!256 THEN 7aa 
588 IF EP THEN 808 
698 LOTO 28►38 
7910 	IF 	Asl;"2" 	QR PIfHr$, r,$. 1 , ""."' 	QIP PlGHTf(1If. f ' ."H" 	THFi1 
718 LG=2 C_,OS'DB 8°.88 !.rra l8 48yi 
720 IF EP THEN 30r± 
ïg (OTO ~90A 

895 PRINT X: HR$"141 • . 	T„ •TAR 	'l ~•"a 'I'RI.FUR 	IHmPPFo TFT' 
810 GO' ;UB '948 OATI 1 AA 
989 NE'T tip 
419 	PPI111 	r►+P1 	141 	. "'Ti' . rAP. I ;' . 'a Mt1fMfr5II)rF Ip'runplll1'7•' 
929 GIJ $iI 94M r,nTn 108 
.~?u 	PET1 	•PT141" 
949 PÛ)E 5429-.1` Pfnvs 	̀.4'7i i+ P('VF î4171.15N Puk'F 54/7,' A P 
?`0 POE 5427•;.I 	pi 	'4[7 +.17 P011F 54%7ti.1A PFTIIFN 
18'I8 	REM 	flit r 1r+1 	l'--HT 1(n1 
1A1P FfI1 ccaazacc 	_mac___ 	_:_:: 	:- T 11TH 	F  

 „_N 	11 111 	Rî.1,1°,n•.rr' 	I 
1030 PPINT"7JU MOMENT ~,'1s'... 
1040 RESTORE FOP U-A TO 158 
1850 PERD Af ASS"WI,,=LEFTS(r+t.4, 
1960 NEXT 
1070 RESTORE FOP u-0 To ISO 
1080 READ Rs C$ PIC,HTS,H5. 1 ' 	f$ Mttif 	Ns`• 	I • 
1090 CU(w)-R,r_~I_s,-48 	IF 	r.s 	"THEN I [1-W 	=rf , w• -; 
1100 CD(e)raCT,W,+l61!RSCLBf)-49) 	IFP$>"9"THEN rr'-i: 	rt'-ii 
1110 NEXT 
1120 RETURN 
1208 DATA NOPBER•ADCN59•RDr1~D.NDC S°•.HDC 361 •APz471•nPC °.•"< 	rl 
1210 DATA STA18D.LDRq►i9•LDFIRP.LDA2Ag•1_UA<iI1 t.PA4R1 •LPNtik`. 
1220 DATA LDX0R2 .l.DX1RE•LDXiA6•lPxA66,LDX7BE •LP`Or+a.I.rI'+Ifir .I 
1230 DRIP LDY6Bc,RND829.RND12U.ANDt2g,ANU421•RN[1441 ssNflStS,Hl 
1240 DRTR CLC819,SEC838.RTS86O,Jp1P14C.!MPB5f'.T:PI7g ~ I1UF H 
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A/Fm 
VIC 20 parle français, enfin! 

Carol LIMBARD 
Mode d'emploi: 
Pour utiliser ce programme il suffit de taper au clavier: 

SYS 23427 pour obtenir la version française 
SR 23456 pour retourner à la version anglaise. 

Ci dessous, traduction des mots clés (ANGLAIS FRANCAIS) 
END FIN. REM: REM. SYS: SR. 	, FOR POUR, STOP: STOP, 
OPEN OUVRE. NEXT: REPETE. ON: SELON, CLOSE: FERME, 
AND. ET, DATA. INFO. WAIT: MEM, GET: CAPTE, OR: OU, 
INPUT>r • ENTRE. , LOAD: CHARGE, NEW: RAS, >: >, INPUT: 
ENTRE, SAVE: SAUVE, TAB(: CUR(. _ : = , DIM: DIM, VERIFY: 
RELIT, TO. A, < .: , READ: LIT, DEF: DEF. FN: FN, SGN: SGN, 
LET: VAR. POKE. EMEM, SPC(. ESP(, INT: ENT, GOTO: VA-EN, 
PRINT s : : ECRIT N , THEN: ALORS. ABS: ABS. RUN: FAIT, 
PRINT: ECRIT, NOT: NON, USR: SRU, IF: SI. CONT: CONT, 
STEP PAR, FRE: MEL. RESTORE: DEBUT, LIST: LISTE, + : t- , 
POS: POS, GOSUB: S P. CLR: EFV. - : -- , SQR: RAC, RETURN: 
ASP. CMD: PN, ' : ' , AND: ALE. LOG: LOG, TAN: TAN, STA$ : 
CH$ . LEFTS : GAUS , EXP: EXP. ATN: ATN, VAL: VAL, RIGHTS: 
DRO$ . COS: COS, PEEK: LMEM. ASC: PSC, MID$ : MILS , SIN: 
SIN, LEN: LONG, CHR$ : CARS , GO: VA. 
Les messages d'erreur sont aussi traduits. Seuls quelques mots 
comme BREAK, READY, n'ont pas été traduits parce qu'il sont diffi-
cilement accessibles. 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de Journaux. 

O f 

68 !1r=24235 REM DEkuT  
6s 'E,;lP+s 	 .y r,,. r 	'. 
79 FQ'e:lTnLEM"$- IFOzLEN,A3THENP(l►:FHnA3r M1119, -s ,,••+1:- M =r, ., 
75 PCWEMr.RSr !M1D$(As•O.1>, ^:=N. 
80 ^JE:•:T 601065 
$5 E•23781 REM trEBL'T 	ME_S l:,ES ERREUP 
86 VE-23720 REM DEIdJT 	kECTE'JRS ME,:G =.  
90 RERDRS IFRS•"F"THEN1?i 
95 	 POKEVE+] . INTIMEi255 •.?rE=ti E+2 
100 FORA=1TOLEN( R1' IFCt=LEN Af)THENF'VKEME.A,C<MI[is,AS•n •+lin ME=tiE+] 
195 P(cEME.RVCMIDSrkS,0,1:. ME=ME+1 
Ile NEXT GOT099 
113 
120 " 2`3654- DEBUT 	 ROOT INE { Er ï, 	 rlT r1-ES 

121 " 235380 DEBUT 	 PWiTINE IMPS. 	 ME=•'.FGFE1.' 5 

:22 	2- 4:? OE8UM 	 ;r,_ r!NE ,rLtH. 	 1flT= r c- 

VIC 20 
i_;qTciI10 

NEW DOS 
Un DOS sur mesure! Fabriquez le vous-même. Prati-
que, rapide et efficace. 

J.P.PRUNIER 

Le programme qui permet de changer le dos 3.3 de l'Apple à sa 
façon. trois possibilités: 
- Réduction à N lettres: toutes les instructions du Dos seront rédui-

tes à N lettres (mini 3) 
- Votre Dos: vous choisissez l'équivalent de chaque commande. 

tapez RETURN quand la commande spécifiée reste inchangée. 
- Dos normal: Dos de l'Apple. 
Après avoir choisi votre Dos, n'oubliez pas de le sauver afin de 
pouvoir le recharger directement plus tard. 
Lors de la demande des commandes du Dos, tapez F pour FIN. 

4PPLE it 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

20 REM 
4U N8 - ~B 
.o AD - 4,,14u 
20X1 HOME 
210 PRINT "--------------------

-------------------.NEW.DOS. 
......................U1/06/ 
84 --------------------------  

215 VTA6 1U 
220 PRINT "1. .00S REDUIT A n LET 

TRES- 
22r VTAb 13 
23'i PRINT -2 ...............vOTRE 

DOS" 
235 VTAb 16 
240 PRINT 'L .............DOS WI 

TIAL" 
243 VTAe 19 
247 PRINT "4,,----......TABLE DU 

DOS" 
2~f) '✓TAB 22- PRINT "5........... 

...SAUVEGARDE" 
C?✓.., VTAB 2'.: HTA1 ;9 
`27 GET As 
26o IF As •_ . "I" AND At  

5" AND As 	"4" AND At 
"2" AND AS ' , 	THEN 

PRINT CHR$ (7): GOTO 235 
27:, A - VAL (As) 
280 ON (4 LOTO ,40, 4OO. 5O'), 7Uf✓.95 

CJ 
299 REM --------------- 
300 REM 	REDUCTION DOS 
:4)1 REM ---------------
302 HOME : V T.AB 
:o4 RESTORE 
306 INPUT "NOM&RE DE LETTRES MAX 

I : ':M 
307 IF M ' 2 THEN '.06 
:,oe '/TAD 1U: PRINT "TRAVAIL EN C 

OUR" 
:49 F • M 
310 FOR I = 1 TO NB 
311 M - F 
115 READ AS 
320 A • LEN (AS) 
322 IF (4 ': M THEN M - A 
:2:+ FOR J - I TO M 
:',U bs - MIDS  
.3S b - ASC IBS) 
,40 IF M • J THEN b • 6 + 128 

F 0'' E (.2. I r 
555 AD - AD + I 
26'j NEXT J.I 
X70 GOTO 9(/) 
:99 NEM 
4O(1 REM 	 /t.JUFE D S  
4')1 F:EM 	------------ 
405 HOME 
4',6 F.ESrOEE 
4(,7 b • O 
4:4 FOP I - 1 TO Nb 
415 READ AS 
420 A • LEN (AS) 
422 PRINT 
4:5 PRINT A + b" LETTRES DE D1SF 

ON IDLES" 
4 -:', INvEPSE : PRINT As 
4:- NORMAL 	INPUT 84 
4:s IF bs - "" THEN bs • AS 
437 C • LEN ((4s) 
44,, IF C . A + B THEN 425 
445 8 • A - C 
45() FOR J • I TO C 
4S C• • MIDI ((45,3.1) 
46e) D • ASC (CO) 
465 IF J • C THEN D • D + 128 
470 ROVE AD,D 
475 AD - AD + 1 
48"i NEXT J,1 
48:, GOTO 900 
499 REM ------------- 
SOO REM 	DOS INITIAL 
°01 REM ------------- 
5(i: HOME : RESTORE 
:OS RESTORE 
507 '/T(4( 14:n PRINT "TRAVAIL EN C 

OUR" 
!I,) FOR I - I TO Nb 
:,1 S READ As 
.;2') A • LEN (AS> 
525 FOR J - I TU A 
'.") PS • MIDS ((45,J.1) 

S3, b • ASC ((45) 
54,, IF A - J THEN b 	b + 128 
SS') ROVE AD, B 
555 AD - AD + I 
560 NEXT 3.2 
565 -OTO 890 
57': 	VTA6 2'i: HTAr, 1 
575 PRINT "PEADY" 
lev PRINT CIPS (7) 
5615 JTA8 2' 

S' foi ENO 
6S!i REM •••r..,s..•......s.. 

• TADLE DF5 ORDRE:. 
• OkIGI ► l.aUR DU DOS • 

641) 	DATA " I N I i ", .I.O('D", "S(1TE',F' 
UN", "CHA Zr) ", "DELE (E" 

(-50 DATA "LUC)","UNLOCK","CLOSE" 
"HE AD","EXEC", "WRITE" 

661 DATA "POSiTiON"."OPEN","(4PfrI: 
ND"."RENAME"."CATALOG" 

67") DATA "MON","NOMON"."GRN"."1N 
0","MAXFILES"'."FF' 

680 DATA "INT 	F5A1(1 ' Ri r(.D , 
6PUN", 'VERIF f 

685 REM 
69e, REM 	-- 
70e) REM 	(AELE ri) Dry'. 
710 REM 	------_ 
715 HOME 
720 FOR 1 • 1 70 NE 
740 J - 1 / 2 
75,, VTA6 ( INT (J + .'. 
760 HTAb 1 
77( 	IF 	TNT (J) - J THEN 	i xl,i' , 

2 
780 A • PEEY (AD) 
790 PRINT CHAS (Ai; 
80(, AD • AD • I 
BIO IF A : 118 THEN (IE/T 1: 5010 

9f).) 
820 GOTO 780 
890 REM 	--- 
90i: REM 	GE 
91'1 REM 	---- - 
92') '/TA(4 2HTAT, '`> 
9;,') GET AS 
940 IF Al • "E' THEN ". 
945 5010 :':! 
948 REM 	------ - 
9e;•) REM 	SAUVEG('F- t:F 
9JS REM 	----------..... 
964 HOME 
97%. PPI14T f FRIFJT "NOM L1) I-1(.H1j-. 

R r "I : LN' ERSE r INPUT -' "1 
N$: NORMAL 

96':. PRINT : I NFU T "COMMAr1DE ' BSA 
✓EI-"I E1 

49„ PRINT CHR$ ' 	111)5' ...$ 864, 
L sF'.•" 

,9 	(;OTO 21, 	 s 

I: 	42? QEri - '(,Ç'[1'iI 	 ,1  
1.5 FEAPA IFA: ,-1rHENPO>'ER[F.R PP-Rti*l nrFTft2 -4r, 
140 POYESS• 124 Pn►'Ec.?] E► rU 
999 

99 FE!1" 	TRFLE 	 RE'- !IFTS rLES 
1009 DRTRX,FIN.POIJR.PEPETE.(NFr,.E,4TPr• FrrTas.plN t IT•'~r+=+ "u-EN,rA(T.',],I:ç~_lT.S/P 
P`;JP 

1019 URTAkEM..TOP,çELr111,1tEM.rNftAr3E•SHtJ✓E•PEUT,UEF.EMEM.Erp(TS.ErP1T.rr1t .LIS'.E. 
EF'I. PH 
1920 URTRSR.rJU~/PE.FEPj4E,f_.RGTE.kRZ.!(JP~,A. FN.ESF+r.pLrjpS,fapN.PAp.+,_.s,/,~,ET,pV. 
>,W.l 
1038 DRTR30N,EN7 , R$5 , SRjJ.MfI- •POS.PRr.RLE tF)+•.Evp.rrr>.çIN.tA►+.ATN.I_MEM,L!1NR:r►+f.V 
FIL .RSC 
1948 [tRTRCRF1.f3AUf.UPFJS•MILf• IA.F 
1043 
1044 PEM" TRBLE 	 r1ES P.ç=. I, 'EP Ellj?S 
194; DRTRFICH. TR('P H$ME'El)4:.Fjri.4IEP 4UVERT,FICHIEP N0'4 ril.r•.!E'T,FfrHlEP ru?►4 TPC0JV 
E 
1050 DFITAPEDIPHEPIOUE RRSENT,FKHIEP EN 5PlPTIE•FI':HIEP EN E.t4T FF-e"_ FIrHTEP 
1868 DRTR(!41. PFP I . ILLEORL.PEPETE  SANS POI.iR , gy►JTFVE , pç/p 'PPJ . 3/P . PL ► K r€ I 0+f 
ES 
1070 DRTR4tJRHTITE ILLEOALE.LIEPRSSEME,4T,MEMOIRE PLEINE•INST. NON DEF]N]E•MAt-Ri15 
INDICE 
1080 DRTRREDf MENS IONNEMENT.DIV 5fr,iN PAG ZERO, ILt . EN MODE P(PE' T.r•r:Nrrr]rTN pal/ii 
1990 DRTRLO►(r;. VRPIR8IE ?25`•FICHIEP DrJrJNEES.FOP!a)rLE r)MPLEXE• IMk45-JRt-F 
11?9 PRTRFOUC. NON DEFINIE•'•VEPIFICPTInN.1HFIpr.EME(4T,F 
1198 
1199 REn " ROUTINE 	 ACT IVA. FPRNiRI 
12e8 DRTR159.92,1a].T.3.]41.1,3.1F9,195.1a].5.z.]59.s+c,.]a]•A.3.]Sq.]~],tal 4.3.1 
F9.91 
1210 DRTR141.5.3.96 
1238 
1299 REM" ROUTINE 	 I,ESArT. FPRNCRIS 
1øo 
41 	

DRTR159•`9.1a1.9.r•159.195,141.1.?.159.124.fa1.a.3.15?.19~.]a1 .5.?.]~?.25.1 
41.5.3 
191e DF(TRIE9.193•141.7.3.9F 
149E . 
1499 REM" POI rT I NE 	 rOLPs•F r'IOTS (LES 
1509 DRTR1E,122.]8•4.] 2.]g.183.1.2.]f,.7,281.255.248.7•î32,2Aft,244,281.32249 
,5;. . 133 
1`59 UATR3,Z81.34,249.F15,3F~.]5.112.4Z•281.5+.2g=.a.]5o•]~,<./rn~c,'i7.2q].4P.14a.4.2 
01,60 
150 DRTR144.Z5.]v?2.I1±.1LA.0.]{2.11.]35.]34.lL2.2AZ.2RH.2'i%.]R?.A.2.~c,./44•]72. 
94,249 
1570 DR7R245.201.128-22+8.48.5,11.164.]13.2+2.iAÇn.15?•/.51.I.1rS•2?1.1.2aA•SO. 45.2 

158e DRTS249,4,201.73,208.2.13±.1` SF.•233.E!g,îg8.1`•.,tt.?.]?.~.A.é.?a.+.??3.19?.R 
,240 
190 DRTR219,2~9.]g,2`,1,1.232.r.93•?aç•.]55,122,r%A.1].2uc,.]uQ, ]7].•a.tc.,iga.]yg. 
172,34 
1G80 DRTR288.1a8, 1'r.9.0,2,1,190.153. 5?.1.,4 ]/.14•?55.(3•122.9c, 
1993 
2806 PEM" ROUTINE 	ME„"RGES U'EGr+ElrGS 	- 
2918 DPTR138•19.179.139•165.9?, 1 -f4.1P74-147.+/.143,'55,74; 71•I~iG 
2820 
2838 REM" POIJTINE 	LEFT. PEE. Mor. ft E:, 
2948 tRTR76.243. 193. 16.2`1 .2i1 • •5g.?.4A.,'47. -G.. 15.4(j 24?.SA.'r?% t?7. )7A. t i, 7' 
e,?. 2a0 
2050 DRTA20? . 6.2'P • 1 ?4 "? i?:c . 14:( 'e7 	17C  G4. 1 F 24% . ';(47.7-1? . r 4C& (4F( . %aR • î . e3Z 
,148,92 
2'?IG8 URTFi l r` 1 7 - '4 ; F. ! 1 1' 8.94 - 140 . t a 	T, a? . 	. ,... 	i 	 : ; ;•a:- 
72?.-1 	 a 

OLAVIER O. 
C 

0 

AUTO 
REPEAT'%II 

ç;; 

Cette routine en langage-machine transforme le clavier 
de votre dragon en un clavier Auto-repeat: maintenez 
une touche enfoncée (environ une demie-seconde), et 
le caractère se répète à l'écran. 

G.PASSET 

Cette routine fonctionne aussi bien en mode direct (programmation) 
que sur une commande input ou line input. 
N'oubliez pas de réserver l'emplacement 195 octets en haut de la 
mémoire avec le Clear 200, et H7FD3. 
Attention, cette routine est prévue pour fonctionner avec le Dragon 
Dos. Si vous n'avez pas de disquette, modifiez la ligne: 5020 DATA 
BD,D7,20, qui provoque un saut dans le Dos, par la ligne: 5020 
DATA 12,12,12. 
Après exécution, vous pouvez effacer le programme par un New, 
mais ne modifiez pas l'adresse haute de la mémoire (& H7FD3), 

5110 DATA 81.0C 3480 DATA 8E.01.51 
5128 DATA 27.E4 5485 DATA 86.FF 
5130 DATA 81.06 5490 DATA A7.80 
5140 DATA 26.07 5300 DATA 8C.01.5A 
31se DATA 5A 5510 DATA 25.F9 
5160 DATA 27.E0 5520 DATA 35.12 
5170 DATA 30,îF 5522 DATA 80.01.6(4 
5180 DATA 20,34 5524 DATA SF.78 
3190 DATA 81.15 5526 DATA 0D.6F 
3200 DATA 26.0(4 5528 DATA 27.06 
5210 DATA 5A 5330 DATA 80.83.13 
5220 DATA 27.05 5532 DATA 84.0E 
S23 	DATA 86.08 5534 DATA 39 
5240 DATA BD,83.4A 3535 DATA 34,14 
5250 DATA 2%.F6 3936 DATA 90.9(4.85 
5260 DATA 81.03 5538 DATA BD,BF.E5 
5270 DATA 	1(4,01 5542 DATA 35.14 
3280 DATA 27.05 5548 DATA 26.07 
5290 DATA 91.50 5550 DATA 97.7F.FF 
5300 DATA 26.50 5560 DATA 7F.7F.FE 
5310 DATA 4F 5570 DATA 39 
5320 DATA 34,01 5571 	DATA 34.4 
3330 DATA BD.90.A1 5572 DATA C6.60 
3340 DATA 6F.84 5574 DATA E7.9F.00.88 
5350 DATA BE.02.DC 5575 DATA 35.4 
3360 DATA 35.81 5580 DATA 81.7F.FF 
5370 DATA 81.20 5590 DATA 26.EA 
5380 DATA 25.90 5592 DATA 34.4 
3390 DATA 81.78 5594 DATA F6,7F.FE 
54lb DATA 24.89 5596 DATA C1.10 
5410 DATA C1.FA 559E DATA 35.04 
5421 DATA 24.83 5610 DATA 22.04 
543e DATA A7.88 3620 DATA 7C,7F.FE 
544e DATA SC 3630 DATA 4F 
5450 DATA 50,95.4(4 5640 DATA 39 
5460 DATA 29,AD 20000 DATA FIN 
547e DATA 34.12 

. 

Le 27 Juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

S0 CLEAR 208.EH7F3D 
6e ' RESERVE ESPACE 
70 ' POUR ROUTINE 
100 PC•&H7F3D 
110 READ 0$ 
128 IF 0s-"FIN" THEN 1000 
130 o$•'&H"+Os 
140 0-VAL(O3) 
150 POKE PC, O 
16e PC-PC.1 
170 LOTO 110 
ieee '---------------- 
1010 ' FIN CHARGEMENT 
1020 ' ROUTINE 
103e 	------ --- 

1a40 EXEC'4H7F3D) 
1030 ' MISE EN ROUTE 
106e ' CLAVIER AUTO-REPEAT 
1070 END 
3000 '-------------  
3002 DATA BE,7E,7F 
3004 DATA BF.01.92 
3006 DATA 86.49 
3008 DATA 87.01.84 
5010 DATA 39 
3012 DATA 32.62 
5014 DATA 25.03 
5015 DATA BD.4A,77 
3020 DATA BD.D7,20 
503! DATA SF.87 
5040 DATA 9(.02.DD 
505e DATA C6. e1 
596e DATA 8D.31.12 
507e DATA 0:.70 
5090 DATA 26.2b 
5090 DATA OD.6F 
5100 DATA 26.23 

3z 

3 



optici 
~ pTM~S 

0 

Atterrissez sur la planète sans accrocher le champ de 	 c 
force, détruisez le générateur des rebelles après avoir 
traversé l'atmosphère, et, vous gagnerez ainsi l'estime 
éternelle de la confédération. Le tout dans un temps 
imparti, sans oublier de surveiller votre vitesse et votre 
carburant. 
Ce jeu est totalement compatible ORIC1 et ATMOS. 

Pierre BARUSSEAU 

INVASION AVANT L'AUBE Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, &4 pages! 
24 francs chez votre mar. 
chand de journaux. 

7 REM ------------TITRE-------------- 
9 CLE 	 RIFE= PRPERE. INJ 3 PPJN 

Tt-,W%- 17' PR1NTl:HPS• 5. 
19 F_RI=1TR40 
it CURSE T 1, 13.I .: FILL I. I- 18 Imo! IRSE T I 

t~+• I 	+• 19+J • s FILLI 1 .22 
1? Ni :T[ 
14 CU ETI.17S.3 FJLL22.1.1S 
14 t~!'PSE T :z, . ?5. 3 
17 CS=''1N;BSION AV•Rt47 L'RIJ8E" 
1-̂ 	 • 
19 7HQPPl.:•  

2. NE..TE 
24 (1.:O~•ET9.92.3 FJLL20.1 J 
25 C! F _.E T t 3 Ç . 3 F M29. 1 .213 Gli9J855ç;4I 
25 F?JPI=1TQ17 
S7i ik E47 45'+4eJ I . 3 Pi1KE4826e+4e, 1 , 2 
23 4£XT I 
32 FOOR,J=tTOIS 
35 '-Ijp.ET2@O 151 	3 CIPr_'LEt1 . 1 
35 w?IT20 
3- !JE;:-1_! 

	

rr..N :21?0 ;rIc: 	5 
40 SEM-----------'"•ENIJ---------------- 
41 REM------------------------------ 
42 TEXT CL's .LE4' P)VEE1.2 
45 PF!PER2 I NI:1 
4? PP I N T O HPY! i 2 
50 PRINTÇHRV 4 ,.HRf 27), ".J 

sx SO11rAiPE xs" 
55 PPINTC_!aPS' 4 r 
56 PLOTC.1.5,2,+ PLOT3.1A.6J Pr OTEI.25.Z18 

PLOT? , I1 ••____==___===--=ae==„ 
57 PRINT PRINT PLOT9,11,4 
60 PRINT PPINT PP!e1T PPINT PP:!TT 
52 PCOT1O.15. - 9 ENP'IO............ 
1' 

'c,3 PLOT10,17,'- COMMANDES........... 

. 
.2" 
 5S PLIT19 . t? • - CEE't JT DiJ JEi 1....... . 
s' 

57 •PLOT19.2I•"- RPRET DE LA PARTIE.. 
4- 

7a JNPIJT" - VotreChoi.' 	. VC 
90 IF ';rr=1 THE!T99 
85 IFVC-2 THEN5000 
85 IFYC=3 THEN2e9 
99 IF t/=4 T4EN30lt 
95 ,OTn40 
97 REM-----------3CENRP.I9----------- 
913 REM------------------------------ 
99 CI•.3 P0PE99 JNV-5 
190 9PIN7CMRf1 12i 
192 PRINTCl-fPf! 4 ); CHRf!.27 ); ".J 	- 
POE5ENTRTION -' 
134 PLCT9.I.~ PL0T0,2,5 PLOT9.3,5 PLO 

T9,3, 19 PPINT-:HBS"4> 
105 PRINT PRINT 
119 PPIT"O'P'•i35 DtV.Si!,!rs orois.les ( 

onces 	rebel les bl4q'lert le 53zter0 

120 PRINT"Oth,' .3 nt d Orl.ndes Pert 
es d' 	cor,v,is die ta coyferjer* 1414, 

125 PRINT"Ijrro sct1'r, 	jonc ete decir- 
ee contre I7 ba'°- rebelle 51t'.'e a'jr" 
127 PRINT"la Petite Pl•t.r.ete Emilane • 

n bOr&ire ,iJ S•s;terne" 
128 POINT 
139 PRrHT'"'ctro mission C4nSiste a vo 

pie Doser 	le Pt., r4Pidement Possible 

131 PPINT'af ir. 	'rer,rire Gar 'jrPriS 
e O qre- rsto.)r rde Ch.f:.O r3c. farte „ 

149 PINT"'' Prot. 3! la. Plante ,5,)r 
•.teillez 	•.ro►.re 'ai*ossF et le cfrb,.fra 
n* " 

145 PRINT t;olg p. 'rr 	'Ir,i c•,ItFr I 
e 

159 'C'l î' . 	r,..ir,tvr,,nt, ' 	faire 
Oro,'•.'e de 	rs 1p,e et jç ta_t igo...., 

!gg PPJNT PPI► ITYHGf1'27 ,."A CONE r;HA11 
CE • E T 80u LfBcPpJ9,'EnT... " 
165 PLOTi,24,6 PLOT9.25,19 
179 :ETA$ GOT0040 
299 PEM------t11'•,EiV ('E t'IFFICIILTE---- 
21APF_r1.------------------------------ 
211 TE:.T POVE6 1e.2 
212 N=9 
215 CL: 
229 1 tri 3 F•RPEP4 
221 F:IPI=1 TQ4O1 
225 PPINT PRINT PPltrr 	'Ir 
Z3'3 DP1!1TCHPfr 1? • eFIIITI:HR$r4,,CHPxr2 

7;:°J 	 Ii.'E~il) DE C,I6FTUJ_rE.• 
L32 PP1tITC:HPS' 4 
; PPf 4 T FDJt1T 

240 Fr f' l iiT,)1 ; TEP-1 
24°, PPI ►+T TFr$O 24 • . I 
24,1 PPINT 
2e "E/TI  

2 POPI=1 Tr,wq 
25?: PÇFE4:212+1r4LJ• 1~• PCO,E ,233+It48. 

2117, 
,;3 tIE::T! 
2'ç, cy,JvE4;'%77-aqtN .Ir POKE4s9O3-,9x 

„n ,ETR$ 
344.` JFHf=CHPS' Q ,iuI[.1l' 9 THFriN=N+ (01 

rie91ti 
)53 JFK?4- :'*s' ; ' 	THF.rHN=N+1 ,rJT 

r,49g 
:52 IF 	3 rHE!wN=9 ,9TO2I 
"J-9 7J'O259 
409 REM ------------IiITTiLI;TION---  

410 PEN------------------------------
412 R0PEP9 F'$'ITCHPS'l7' 
4293 CL': 
410, HIDE; '»E1•2 
4.5 F(Pi=I TNIC:rj 
44i; ET -Z!IT, t:•t4r, I ,r~?r .+; 
4`t1 71 =INT' PtiCC' 1 •"l9 	I 
4';q C')PETET 	IT ,3 C.FPUy.1 1 
479 NE/.TI 
475 IMPr rt J-ZAt3CZ j-' ii f,IiT' Pl(,' 1 '159 + ' 
+1 

4 	T-c, PT=.=1~+Oti0 î=e 
49'_ 4?n C• J =.=N .r1000 
500 ','IT=-259 
510 FOI =ITON 
515 A:'IT=':'ITf2 
520 trE:,:T J 
530 F' ?nrrcj+r ISn9H 
54ç cIll_164C+7y 
`E'3 F0PE=ITOJNT' 19.H )+1 
"n CUP.SETl2g.85.3•CIRCLEIt4T1E ï+l • 1 
5$R NEXTE 
59%) FOPF I =1 TO I NT! 5/41 )+I 

u -:'J6•SET3O, 69.3 CIRCLEIt4T'FI ••i.1 
;I7 NE/TF1 
511 GOSIJ829@8 GO:UB2055 
612 E=INT! 19!N-,+1 
515 GOT0710 
515 'r= J 9 
517 TEN----------------------------- 
520 DEQ=(12*FIJ -ISS)/2 
530 ':'IT=':'IT+DES ,=<19x"IT'-DES 
1'40 DIS=C? I S+G 
F,5e, T=T+5 PT PT -T5-r1A+ECi 
'.55 IFT:2j5-' 1O4N;THENl499 
559 IFPT5<OTHENPTS=0 
599 IFDI3<=IMP+4900+!N x50cj •THEN ,r,• =_.i1 

8259y 
700 1 FD I < =IMPTHEHGO IJ889G 
795 JFDIS>2n0e.099THEN9 9 
703 1 F',' I T >309900THEN4999 
719 GOsIJ81e88 
720 F=F-FU-MA+BO 
730 9,n SI JB 1500 
735 GOSUB12a0 
74€ IFF<OTHEN GOTO'J 
74° TP=TP+Tr4 
743 IFTP!9THENTP=e 
750 IFTP> 5gØTHENGOUB45Ø9 
759 GOTnc,20 
890 PEM----------IMPACT CF ----------- 
8[0 GEM------------------------------
? 15 GOOSIJ8329 : GOTO 10009 
820 CLS 
322 FORI=ITOIF.5TEP4 
?23 PrOVE47929+' I•.I4e), 13:POKE47e89-! I* 

4y>. tr 
;24 NEXTI 
839 POKE49999,17POKE49049,17 
835 PRINT" 	 //% 

840 PPINT" 	 ///i 	IMPACT 	̀.\ 

859 P0KE49902,0 POV.E49842,7 WA 11280 
$50 FORI=1TOI? 
870 P9KE49992.0 PpY•E49842.7 S0UND1,58 
0,12 
?75 WRIT 0 
889 P8KE49992.7 PO(E49048,O'SOUN01,18 
0,12 
885 wAfT50 
390 NE'T1 
892 PLA'!9.9.0,e 
?95 PETIJPN 
900 PEM------------PANIIE------------- 

995 PEM------------------------------ 

996 GOSIJ6919 G0T0950 
919 CL1 
915 P0VE49080,22 POKE49940,22 PING 
920 PRINT " , , Coritrole Reecte~,r. e Poi* 

e 'Je " 
9'30 PPIrUT" 	Pilote  

932 P0VE49001.9 P0KE49941.0 
9? 5 1401 T400 
9305 CL 
937 P0KE49900.22'POYE49040,22 
93j PPI!UT ">) (iC,V3 '•O') 	tot,? ''fie 

le r~rt9- ,• 
949 PRINT" rant o•gt oFAZw... 

•?41 PrjVE49001,0 POJV..E49041.13 
942 GIAIT480 fL? 
94" POVE49'i00,17 POKE49849,17 PING 
.44 6.p1iIT":, fhrj1nptei.r •'1e Brorh , .9 Pit 

94', PR1r1T" 	• TPAJECTOIPE INCONTPOL 
LEE ' 	" 

94; Prtr•E4?91 •03 POVE49941 •9 
9,47 FOP1-1 TOI0 
94? P0YE490141 • t9 WR 1 T°0 PQVE4041 , 7 WA 

1T58 
94? PETtJPrr 
950 CLS 
951 DE .=e -~ 15r,tN 	11 T-':'J TEE. 
352 ,=Içt•,g T+C•E ; C f -,=p1 E+ , 
9• 1F(~1 ' mPTblEPl O9 
g`4 [FpI; 199ç~99c+THEti339 
955 IF 'I[T;399000THEr44990 
957 T=T+5 IFT 210-r 1cj,N •THELAI49N 

58 rP=TP+2y 1FTP.• .y~irHE!I,rr_.!Igd°.yÿ 
o;c;i G09)87000 

379 GOTCI 59 
;8 PEr-I-----------ELIOIGPIEMEMT-------- 

921 PEM------------------------------ 
+22 CLS 
9?3 P0VE49040, 18 PRINT Pltir 
984 PPINT"i> Orrlinftemr de Rerr! a Pit 

05 FntF49c+4l •9 
9e: WBI1389 CL=; 
9,7 Rr,vE4'•cjO. 13 DOVE44040, 1 ; PING 
93? PWT'Etoo r,.rç,t G'4Cqre3gL/ J •, 
Xl5qQ''  
989 PPIPIT" ., DPDFatHE PFITEE E':HE. 111 

Jr! 	. , 
J ry Pn►  E490' I • c, POVE4O'2 I, J 
991 FOT'iTO10 
:92 DguE4N4I . v3 :i J ru Rrjv64 41 . J WA 

994 !E?T 1  
1a!T2',O G,Oti,1tny 

Ii)00 cEr1---------F+FF 1CHIE----------- 
1019 REr1----------------------------- 
1Çç_ CL; 
1y3 Pek , E r,c,.ty 
1040 P Ea9 ,n 1 - 
10SA POOVE4?G?0Cj.2N 
I0€0 PPJt4T": `dit , 	R1 ► 	:Tr.  

F~'qt 
'70 PPJt4TINT'%;IT);SPCr2),IHT'DIS).SP 
',.IHT!TP>;SPC(2),T:3PC!1);PTS;SPC!1 

,0 GETAs 
90 GOSU83990 
10 RETURN 

1129 GOTnI000 
1209 REM-----------FCR!4E7E----------- 

1210 REM----------------------------- 

1220 IFVIT>9THEr11300 
1249 J=INTr DISi19089 )+1 
1245 Ci_iRSET129,25. 3 
125u FOPW=E TOE+J 
1255 IFW>80 THEN RETURN 
1250 CIPCLEW,1 
1279 NEXTW 
1280 E=E+J 
1290 RETURN 
1300 K= I NT ' (' I S/ 19900 »i 
13c35 IFE<1THEN 9?0 
1318 CUR3ET120.,35,3 
1320 FOR!J=ETOE-KSTEP-1 
1330 IFlYgTHENRETUPt4 
1335 IFIJ!9 THEN980 
1340 CIRCLEIJ+1.8 
1350 NEXTU 
1350 E=E-Y.. 
1379 RETURN 
1409 REM------------TEMPS------------ 
1420 REM----------------------------- 
1430 CLS 
1440 POKE49009,21 P0KE49040,21 PING 
1450 PRINT" 	>>> TEMPS - DEPASSE 

1460 PRINT"Le teres qI!i '.eo'JS etait iln 
G?rti est..' 
1470 POKE49001,0 P0KE49041,0 
1475 WRIT400:CLS-POKE49009,21 POKE 49 

049,21 
1480 PRINT"...dePasse ; desole ; Proc 

e 're d„” 
1490 PRINT" 	>i> AUTO-DESTRUCTION 
«" 
1491 POI:E49901•0•P0KE49041.7 
1492 FORI-ITOlO 
1493 P0KE49941,5SOUN01,500.13- WAIT50 
1494 POKE49841.7S0UND1,180,13 WRIT50 
1495 NEXT I 
1495 PLAY9,0,0,9GOT019990 
1590 REM------------FUEL------------- 
1519 PEM-----------------------------
1515 Z$= "FUEL" 
1520 C!IPSET9,0, 3-FILL 8, 1, 17 CIJPSET25 
•0,3 FILL 8.1.19C!IR;ET59.9,3 FILL 3,1 
,18 
1539 CURSET195,0,3,FILL 8.1,16 
1540 FOPZ=1 TOLEN!ZS) 
1550 CUPMON5.9,9 
1559 CHAPASC~ M I Ds~ Zs . Z • 1) > . 9. 1 
1570 NEXTZ 
1575 IFF!R THEN CURSET0,0,3 FILL8.I,1 

5 RETURN 
1580 M= I NT! F! !/ 39)+M 
1599 C!IPSETI93-M,0,3 FILLG.i•16 
1518 RETURN 
2900 REM----------MUSIQUE------------ 

2010 REM 

2012REM 
2'329 ('IMNW 105; 
2030 FOPP=1TQ195 
204° PEADN! A ) 
29°9 NEXTR 
2052 RETURN 
2055 REM-----------THEMEI------------ 
2n0F,3 FOPI-IT02 
2070 FOPR=1Tn4?'.TEP3 
2ta,0 'IJ3IC2•N•'R',NrR+1 ), 13 
2990 PLA'f3, Ei, 7. °000 
2100 t1AITN"P+2' 
2110 PLR'l0.9.t:+.9 
2159 NF;:TR NF_:•:TI RETURN 
2297 REM-----------THEr1E2------------ 
2295 FOPI=IT02 
2219 FCIPR-52 TO10?5TEP; 
2220 MU•; I C2 • N, R '.CVA+ 1 • • 13 
:221 PLR', ::.9. 7.5906 
2240 NAI TN( A+2 

°n  
2260 NEXTR NEXTI RETURN 
2300 DATR3.1,8ç,.3,1.25.3,2,50.3.6.20. 
- J,20. .,29,4.1.70,3•:.55.3,9,.20 
2310 DATA3,5.20. 	3.20,4,1.79,,,8 55 
36. 20,3.5.20.3.5.20.3,3.100 
2320 ('A7R3.6.79,3,5.70, 3.€ •7+3,3.1.50. 

3.9.20.3..60.3. 1.50,3.9,20 
2'•30 ORTA3,5,90.4,I.59.4•J.50,4.1.5n, 

4.2. 45,3.9'25,4,1.69.3.ISt) 
23.10 [-PTA?.9,217.3.5. 120 
?-59C PEM-----------DETECTION--------- 

2585 REM----------------------------- 

2510 JFDIS'=IMP THEP1808 
`11 CLS 

2512 pOVE49n4.la PtjnE49rr09, 13 
2518 2nVE4J6PO,16 PIN; 
254cî PRINT" ' •CHAt-MP LF F(,PrE PLRt+E7n1F• 

r- [•ETEC TF' ' " 
.:'0 CH-('I'- IMP 
25;'' PRINT" 	-ULSTANtE PeFSUr1EE 	'  

Ç4 
2575 POVE4?045 • 9 PCS' E4_74Qc,1 .11 RC,F E4?96 
,.e 
259c! blR1T599 
25'•9 TF'!IT ., -r00rIi •rHEtrZ,•o) 
; PETUFlc 
2g98 REM------------C0OU-----_------ 

2539 REM----------------------------- 

LS 
2c0I i' ..0 THEM 9,n-J00.JNT'PHD'1 •is 

nn ••+1 GOTQ26C)<, 
2502 IFT'199THEN £O"SC,Gj+INT%PNUr 1 025 

I., ,+I ,vtrrw•g' 

29,03 IFT'140THEN B0=250+INT R(W,1>912 
5 ,+1 r,nTc,2 06 

2604 IFT %189 THEN MFw500+INT! Rte! 1 tit2 
58;1 GOTO2597 
2505 IFT>141 THEN Mit=259+INT'RN(Y! 171 
25,.+1 G0T02607 
2505 IFT,140THENRPINT PRINT" 	> 

E10tilIS ";80. ^ /'',. 
2607 1FT>141 THENPPINT PRINT" 

MAL! IS , : MA, " t'"" 
29,08 WAIT408 
2519 PrJVE491?40.19 POKE49999,19 
26.20 POYE49889,15 PING 
2630 PPINT" 	 "ITESSE CORRECTE 

2540 PDINT" 	» Check-list er cojr 
t,.,

2650 PnVE49041,4 
2555 FORI-IT410 
2550 POVE49001.Z WAIT59 P9KE4980I,3 W 
AIT'^ 

2670. NEXT I 
26e.) CLS P0KE49800. 19 Pr,KE49040, 19 PI 

NG 
2690 PRINT"Covrtlonnees ralCV 1ee5'des,J 

t..eri ? I isr-" 
2709 PRINT"tion Passible ,PP!tyez Stir 

D. 
2710 POYE49001.4 P0KE49841,4 POKE4905 

5.1 
2720 GETAs 
2721 IFAS="C" THEU2730 
2722 GOT02720 
2739 CLS 
2740 FORI=10 TOISTEP-1 
2745 PRINT 
2750 PRINT^ 	 )»-^I;"-(« 

2760 P0KE49041 • T P0YE49948.22 
2762 WR1T50 
2765 CLS 
2766 MuçIC[.2.I,I3 PLAY1,0,0,0 
2770 NEXTI 
2775 PLRY9,0.0.0 
2780 REM---------D£MATEPIRLISRTION--- 

279AREM----------------------------- 

2800 CLS ZAP, ZRP:ZRP 
2810 HIRES 
2820 FOPI=1 TO 10 
2830 PAPEPA PAPER? 
29,:49 NEXTI 
2850 HIRES 
2860 CIJR?ETO.0.9 OPM•j239.199,1 
2070 C!1PSET239,0,9'C?PAt4-239, 19?, I CUR 

='•ET120•0.0 ('RRU0.1?9.1 
2828 rl,P=•E79 , 100,C3 UDAW239,ç• J C'JRSET 

n fg . y DPP14239 . IIN . I 
2:90 CIJRSETt3, 150,0 , 0P0fa239•-100. 1 
2895 FLIP J=t 104 
2?09 FnPY=??Tnné.TEP-: 
9 , P-I HT' PN[•' I , t  
290F, PAPEPP INYP 
2910 CIIRS.ET7,Y.0 FILL2. 1 •7 CIIF,SEi7.99 

+'99-'1.0 FILL2.1 •- 
292A CIJPSET7,Y,0 FILL2.1,4 CUPSET7,99 

+'99-Y".0 FILL2.1.4 
29313 PLR'i'9 • „9.9 $OUN04 - Y , 13 
2940 NEXT'( NEXT J 
2950 G0T03000 
3n(3C) PEN--- 	-FIjEi ------------- 

301 PFM  ----------------------------- 
?015 POYE49000.18 PrI► E49CI)l.0 
3016 TP=TP-20 
3(317 IFTP<0THEI1TP=0 
0I8 TSrTS+50 

3019 tFPT") THEclPT5=0 
3020 F'J=A 
7035 GETR$ DnYFN306 O 
304th IFRI=rHP4r 2 iTHFt1 (vV6t4:.0,.,12719 
PE TIJP!1 
?0'0  
3O:": 15=T•;.+ IC) 
3075 TP=TP+i 
307P PRINT PF'1t4TFIJ 
;089 G0T03935 
409', PEM----------l'AI =.=•ER!)------------ 
4911, REM---------------....------------- 
4nr0 C'JPSET100.1?1 .3 
40'.0 FOPI=1TO20 
4070 riiP:FTtta, +J,I°IJriT• 1 •1 •. 
4f.  I• r'Fr,tr:'n. J!IT' I 	" -b-.4IlIT' 1'5 • . 1 
4090 tIF::T I 
4100 C'PSET,'I0. 151 .: UF'A1423,-19LO C4'i 

1.420. 2,0 [,PAI1-n-: r) ['PAtI-: 	.9 
4110 rl1F;F'Tl:3.1^I. 	Ct'lil.l_1•_•1.0 J•PAI.1 

s, -I •C) tFHII-°.1 .0 ['PAW-5. •1 .13 
.9139 C! IP SE T 124.1 °? • 3 " T PC L E •1 .0 
41411 CIJP=•ET11 3-190,7 rtN1hF .a 
41`0 I-MP--ET134 • Ic,5• : 'i 1PI-LE1.1 
4209 RflPI-ITfl 35 
4210 P')VE475+1 WS. I Fill t 4; ? 1`;+J 14c1, 
7 

422n PIE::T 1 
42~n 6•ET!JRPr 
4500 PEM------------7ED16'EP41IJRE------

4510 FEC •------------------------..---- 

4520 1FTP ' 1200TH9,11.1750 
45-41, I F TP . 1 ciNçJTHf P14 .'IT"' 
'1'4O IFTF :fir, TNFI1.1.,;:i 
4','C) IFTP •1.0 fHFt14-,iI,j 
.*«)n POI E•l90041 , 22 PUFE4, I" . ; .= PINI; 
4'1U FRJNT" 	• LEGEFE '=,,iPHct,IFRF C' 5 

MC'TE' jPç. . ". 
4'-.2C) PPItIT" 	vttçr,tlnr rarJ,'ia* 	le 

debt. 
4.t) POYE4909I .4 POVf:49!141 •2 
4F,4,J l IA I TRA MR- I t1C"uN c'f. T' 1Pli 
4.';C) Pr 	 '7 F,.IfF.1.i,Ja.F'Iii'; 
4ttc, PFI!r" 	 _t Pr_HRUFFE (E_. MO! 

EUPS 	••, ' 
49,70 F[tIT° 	 P[I!l':f 	LE DEILT 

1 	 PING 
4589 Por E499n1 .4 F'nr•E4?0111 • I 
4,.99 WAIT500 MA-299tH REj1F,H 

Suite page 9 

4 



MARIENBAD o 

Un classique du jeu de réflexion certes, mais q' 
cessite quelque peu de stratégie. Soyez bon joue 
votre ordinateur ne sera pas facile à battre. 

J.François Wl 
Règles du jeu: 
Le but du jeu est de parvenir à prendre la ou les allumettee 
tante(s). Mais attention car si vous pouvez saisir autant d'a!IL 
que vous le désirez, vous ne pouvez le faire qu'à la conditioi 
les soient sur la même rangée. 

TI-99 4/A 
BASIC SIMP 

BATTLE ___ 

Le 27 ulet, un numéro 	68o LOCATEE ,v:PRINT Yst 	 1115 GQSI18Zf7OO il 
quadruple pour le prix de 3 	7rs x6=O~-tiOSUP6Yi:FEEP4o. :GO7osa 	

l l éC/ PR cheses eeplace.av,ts se +or+t .vec 
numéros. 4 programmes 	710 Z=2NT(RND(Z1'10):IFZ'DT14EN22 	

!es +terne!" 
112s GostrB2otc, 

per ordinateur, 64 pages! 	720 FOR!=OT03:ST=5T•5*XfIf:PX(I)=XfI,:pV 	1110 PRI)y7-1e tir se fait avec la touch 24 francs chez votre mar- 	(I) -Y (I) : GOSUH-(jO: NE x T 	 du bas' 
chand de journaux. 	 73o J=1tFORL~9TOI1Q:CIRCLE(lO8.(v.e)+4), 	1135 GO5t9?ti0O 

L:J=J•.5:1'=1i9-L:L-L+J 	 1140 PR1P4IVc,tr. Canon tourne toujours v 
740 FORG=O703:H-PX(G1+6:IFH'•YA~1DY=!N+12 	os adversaires' Ce jeu n'est pas comme on pourrait le croire une ba- 	 THENGOSUP760 	 1145 GOSUB:O')O 

taille sans pitié entre deux vaisseaux, malgré le nom. 	 75' NEXTG:6EEP39.1:NEXTL:G0T02(( 	 11 0 PRINT qui eux ne tlrr cri Oas touj 9 	 760 LDCATE Px G).PY(G):PPINT YS:P EF3,2: 	ours assez loin' Vous possédez plusieurs armes pour détruire l'ennemi 	 EEEFI.2:E'EEF4.2 	 11 GOSUB2000 
770 Fx!G)=1q;FYtG1=U:RE7tJFN 	 1160 Pk1NT'un vaisseau touche rapporte 5 alors qu'en face le vaisseau ne possède qu'une seule 	 799 END 	 points' arme: le tir. 	 B'x' FOPJ=1704:FOP.I=15+JTO111STEP4:CIBCLE 	1165 GOSUS2or.ro 

Mais attention, il ne faut pas trop abuser de vos 	 1C;S, v.B)+4)•1 	 1170 PRINT"nui tipi les par la d ► ttance en 
942 PEEP15UC•,B:►iEXTI.J 	 tre vous et le vaisseau' moyens, cela pourrait vous être néfaste. 	 \ 	 9OT FORT-15TOecSTEP-I:6EEP2:OO.4:CIRCLE(1 	1175 GO9J92000 
9,('/*8)+4),I:FORJ0709:D(EXTJ,I 	 1160 PRINT'et maintenant a vous ee douer 

	

Stéphane BERTIN 	 8')e GOSUB4909 . 	 ' 	, 	(J_ 	 ' 	 bonne chance' 
MOde d' 	 ',[̀,r 	810 FORI=GTO119:LIrtE(1,O)-<I,31):EEEPIOU 	1185 GpSUB2p00 
Pour déplacer votre navette, actionner le bouton haut et bas du cur- 	

8' 1.CLST 	 1190 FORT-CbTG4 ,U:CLSsGOTO 5 
820 CLS 	 2QO~J FORI=070499 seuX• 	 \ 	 ,- 	 850 LINE(U,O>-!119,0):LINE-t119,31):LI!IE 	2010 NEXT I:RETURN 

Pour tirer, actionner le bouton droit du curseur. Vous pouvez vous 	 - (U. 1) :LIN£- ! U, V) 	 3000 FONTS f 254> 3 6, 168, 4,84, 40, 1B, 144 
protéger avec le bouton gauche du curseur. Pour se rendre dans 	 / 	 860 FORT=1704:FORJ•O+ITO6OSTEP4 	 ,32' 
(hyper espace, actionner la touche H. Cette touche permet de dé-  	

\. 	865 LINE60J, 15J/4)-fb0-J, 16+J/4):LINE 	3010 FON$(23)•'32,8,64,1,40,0,64,8" 
mp 	 H 

	

resser 1,15 minutes. La touche 'eure/Ch' permet de tirer et 	! 	 ` 	 !GUN , 15-J /4) - (60+J , 16 *J / 4) 	 S02U co 	Xs=CHRS (253> +Ce+RS (254 > : vs=C►RS t 254 ) 
869 IFI>3THEN880 	 +CHRa(253):F(ETURN 'avoir obligatoirement son adversaire. 	 - 	 870 LIN£ (60-J . 15-J / 4) - (60+J , 15-J / 4) :LINE 	4000 RESTORE 4001 

CANON X-07 
(60-1,16+J/4)-(60+J.16+J/4) 	 4001 DATAO.0,0,144,252,144,0,0 
875 BEEP2000,4 	 4006 DT0,16,24.60,:0,bU4,16 
880 BEEP900.1:NEXTJ,I:GOT06 	 4010 DATA0,36,24,52,B,52,24.16 
999 END 	 4020 DATAO,16.24.52,24.52,24,16 

O CONSOLEO,4,O:HH=SDG 	 1000 FONTS(133)="224,148,148,228,144,136 	4030 DATA0.16.24.52,16,52.24.16 
2 F0NT$(128)0.4,48,100,252,100.48.4 	 79 

75 Y(I)-Y(I)+INT(RND(Y(I))+3)-1 	 .240,0" 	 4040 DATAO,192,52,128,192,I28,S2,192 
3 FONTS(129)=0,224,96,192,224,192,96,22 	78 IFX<1>j17THEN60 	 1005 FONTa(136>=220.56,16,240,144,156,1 	4050 DT0,28,6,12,24,32,36,28 

BB IFY(I)<0THENY(I)-O 	 z6,0" 	 4060 DATA0,28,3b,8,28,8,6,28 4":GOSUF4000 	 89 1FY(I)>3THEuY(I)=3 	 1010 FONTS(237)="252, 8,13F,128,64,b4,32, 	4070 DA7A0,28,36.8.20,8,6.28 4 GOTO1000 	 90 NEXTI:GOT010 	 0- 	 4080 DATA0,28.56,8,16.8,36,28 5 GOSU63000:CONSOLE0,4,0,1,0:INPU1"DIFF( 	
96 ,192,224,192,96,224":GOSU84800 	 1015 F0NTS(1.38)=192,32.16,144,136,68,32 	4090 DATAO,224,128,192,252,192,128.24 1 A 8)":A 	
100 FORC-1TO3:GOSUBIO:LOCATEX Y:PRINT Xs 6 x=17:v=2:FORI=OTOS:X(I)=1NT(RND(X(2) )* 	 ' 	 .O° 	 4100 DATAO,300,64,244,92,244,64,100 

A):Y(I)=INT(RND(Y(1>)*3):NEXTI 	 , 	 1020 F0NTS(139)="240,64,32,_8,8,4,248,0" 	4110 DATAO.100,64.180.124.180,64.100 
7 lFC=c,7)-EN100 	 101 X<I)=O:Y(I)-O:Lc,CATEO,O:PRINTC:BEEP1 	1025 A= 252:FDNTa(144)-124,60,28,12,4,0, 	4120 DATA0,100,64.190.9_,180,64,100 

,B:BEEP2,8 	 248,0":FONT$(145)="A A,A,A,A A,124.60" 	 4130 DATA0,100,64.180,76.180.64.100 10 CLS:FORIéu7O3:L0cATE X(I),Y(I):PRINTC 	 r 	r 
Irts E 	

lU? 8EEP3,8:BEEPI,8:NEXTC 	 l030 F0N7a(146>="A, A, A, A, A, A, A, A° 	 4140 DATA0,224,U,392,252,292,0,_24 (224+I):CHRa(131)::t•XT 
F Ec,24TEX,CFPR WT ~SEXT 	

110 CLS:PRINT"GAME OVER»,S7*10 	 3035 FONTS(147)-«A,A,A,A,248,24O,224.192 	4150 DA TAO. 28. 76,228. 92.228, 76, 29 
120 BEEPS,6:6EEP1,4:6EEF;,8:SEEPI2,B 	 " 	 4160 DATAO,28,76,1&4,124,164,76,28 20 2s=IhYErs  

21 IFZs=C?Mta<29)THEN720 	
130 CLEAR:GOTOS 	 1040 FONTS(148)='228,200,144,8,4,136,112 4170 DA7A0,28,76,164,92,164,76,~6 
300 X(I)-INT(RND(X<I))*A):Y(I)=INT(RND(Y 	,G" 	 4180 0ATA0,28,72,228,92,228,72,28 22 IFZ$C)'s!28>THEN6)0 	 (I)).4):RETURN 	 1045 FONT$(149)-"196 40 16,6o,64,84,X32 	4790 REM 23 IFZl-'H"THENS00 	 600 CE=O:FOUI=0TO3:IFr(I)<>YTHENNEXT:IFC 	 ' 24 IFZs=C>'itat22)THEN.,000 	O. 	 4800 READAA,AB,AC,AD,AE,AF,AG,AN:FONTSt1 

24 LOCATE X, Y: PRINT" ": 	
E-OTHEN700ELSE605 	 1050 FONTS  (150)=196,40,80,168,68,136,8, 	31)-'AR,AB.AC,AD.AE,AF.AG,AH' 

2c, LOCA IsX,)FcPRS0))-(2t=C>fist3l)) 	
602 CE-CE+f:XC(CE)-X(I):YC(CE)=Y(I):ZC(C 	0" 	 4810 FDRI=OT03:READAA,AB,AC,AD,AE,AF,AG, 

30 IFY<OTHENY=O 	
E)=I:NEXT 	 1035 FONT$(l51)-"28,160,160.64,64,136,11 	AH 

34 IFY>3THENY=3 	 605+ F=r>:F=CI:FORI 	 7H -O7c,GE:IFXC(Ii)EENI=XC 	2,0" 	 4820 FONTS(224+2)-"AA.A9.AC.AD,AE,AF,AG, 

34 LOCATE X,Y:PïtINT C►Fta(128>1 	 (I):F-ZC(I) 	 1060. FONZsu 52)-".60,160.64,120,64,128,2.4 	AH':NEXT 

39 LOCA 
LOCATE 

X2 	
606 NEXT 	 8,0^ 	 4830 RETURN 

40 FORI300.1 	 610 XB=(E+1)*6:GOSUB650 	 1065 CLS:CONSOLEl,3,0:FORI-OTO119:LINE(I 	:,000 FORT-OTO3:LINE(100,Y.8+4)-(X(1).6+6 

41 FORT-OTOZ W)•1C?O):IFW>lUTHEPiC,O 	
615 ST=ST+5*X(I)+(4-I):CT=CT+I:A=4+.03 	 0)-(I,31):NEXT 	 •Y(1).B:BEEP39.1 

42 FEIP30Ro 	
619 IFST>HHTHENHH=HH+2:tiO5u64UOp 	 1070 LOCATE O,1:RESTORE 1071 	 5010 LINE(I00.Y.8+4)-(X(1)*6+6.Y(1)*8+8) 

42 V=INT(RND(V)*(20-X(1)))+X(I):DT=<X(I> 	620 X(F)=INT(RND(X(F))*A):Y(F)= WT(RhDEY 	1071 DATA 146,146,146,147,148,149,150,15 	5015 LOCATEX(1).Y ():PRINTCHR$(224•l)iCH 

)*6:AT=(v)*6;r7=Y(I)*B 	 (F)>*4> 	 2,132 	 R$(131): +I 
+1 LINE(D7V r7+:Y-!Y I Y7+1+C):LINE(DT, YT+ 	

630 BEEP3,2:4EEP1,2:BEEP4,2 	 1072 DATA 32,133,136,137,138,139,144,145 	5020 FORJ•7T00STEP-1:CIRCLE(X (1)-6+6,Yt1 46
4i-!A7.rT+7-C) 	

640 GOTO- 0 	 ,146,146,146 	 )*8+4),J:BEEPlO00,I:NEXTJ 

49 IAT,YT+7-YtI)=YTHENR£Tt1iiN 	 650 XD-(X-1)•6:YT=Y*B:LINE(XD+6,YT+1)-(X 	1073 FOR I-1 TO 20:READ W:SHtlNTGtlts(W)S: 	5030 LOCATEX(I).v(I):PRINT Xs::NEXT1 

4c, IFX(I>C1DY(l)-(I)=XfI>+A:G0T078 	
8,YT+4+3*(XB=0)) 	 NEXT 	 5040 FORIOTOS:STST•S+!I>:G05UNtOO:N£X 

60 IFX(I)=YTHENRETURN 	
660 &EEPZ9,3:LINE(XR+6,YT+7)-IXB.YT+4-3* 	1103 FORI=0To1999:NEXT:CONSOLE 0.4.0 	 T 

60 1FY(1)00 	 1110 PRINT"Vous douez contre 4 vaisseaux 	5050 GOTO_O 
670 IFXB-OTHENRETURN 	 avec un chasseur" 

160 FOP. 1-1 TO 9 
170 READ Bl1i.BS(I) 
190 NEXT I 
190 DATA 1,I,10,0,11,1,100,0,101,1,110,(, 
, 1 3 1 , 1 , 1000. 0, 1001 , 1 
200 6slO)- 0- 
210 CALL CLEAR 
220 CALL CHAR(128,1818181818181818) 
2.0 CALL CHAR(129,IB1818FF18181818") 
240 CALL COLOR(13,16.1) 
2?.•0 RANDOMIZE 
260 PRINT 1A8(30) F *s'**e**.'•**';TAB(1U 
);'#-;TAB(22)i"*":TAB(10)i'* MARIENBAO * 

270 PRINT TA8EV0>:«*gya*s*s**r*";j;,,,, 

280 FOR I-1 TO 5(s) 
290 NEXT I 
300 PRINT ......:1::..._ 
310 605118 1940 
320 GOTO 1780 
330 Ct='A VOUS.' 
:3,40 X-15 
350 GOSUB 970 
360 CALL KEY(O,).,S) 
370 IF Y<49 THEN 360 
380 IF Y.53 THEN 360 
390 L•Y-48 
400 Cs-S7R$(L) 
410 X-17 
470 605118 970 
430 CALL SOUND(I00,-1,2) 
440 CALL KEY(O,K,S) 
450 IF K<49 THEN 440 
460 IF Y>57 THEN 440 
470 PI-M-48 
480 CS•C$&"..."LSTR$(M) 
490 X-14 
500 GOSUB 970 
510 CALL 50UNO(100.-1,1) 
520 CALL KEY(O,Y.,S) 
530 IF S-0 THEN 520 
.40 1F Y! ~ 3 3 TIfEN 330  

550 IF M!XT(L)THEN 590 
560 Cs-"IMPOSSIBLE RECOMMENCEZ." 
570 GOSU8 950 
580 GOTO 360 
590 60SU8 1210 
600 IF V<>0 THEN 640 
610 C$•'VOUS AVEZ GAGNE.JE N'EN REVIEN P 
AS'''" 
620 GOSIJB 950 
630 GOTO 1690 
640 Cs•"JE REFLECHIS..." 
650 X-10 
660 GOSUB 970 
670 IF G!>O THEN 760 
680 REM NO GRUNDY 
690 FOR I-1 TO 3 
700) G=Gfb(T(()1 
710 NEXT I 
720 0-6 
73c, GOSUB 1120 
740 G-O 
750 IF O-0 THEN 1260 
760 FOR L•1 TO 5 
770 IF T(L)=O THEN 800 
780 NIM-') 
790 FOR Y=1 TO S 
800 NIM-'NIM+B(T(Y)) 
811 NEXT Y 
620 NIM'NIM-RT(L)) 
030 FOP Nab TO T(L) 
640 O+NIM+6(N) 
854 GOSUl' 1110 
660 IF 0-G THEN 89(' 
F37() NEXT N 
En)]') NE X T L 
1190 M-T(L)-N 
9%K) GOst1ri 1210 
'l1C) C$-"J'AI JOUE EN "&STR$(L)6"..."&STR 
0(M) 
ri 2ti GOSUB 95ne 
93') IF V-0 THEN 1 '•40 
•?40 GOTO 330 
•)~•', FFEM 	CPMPCNTfiIF.F.:,- - ---- - - - - - - -- - --- 

960 X-4 
970 Y-23 
980 FOR J-1 TO 2 
990 CALL HCHAR(22+J,1,32,32) 
1000 NEXT J 
1010 FOR N=1 TO LEN(CS) 
1020 D$-SEGS(C$,N,1) 
1030 A-ASC(D$) 
1040 CALL HCIolR(Y. X,A) 
1050 X-X+1 
1060 IF X>32 THEN 1090 
1070 NEXT N 
1080 RETURN 
1090 X-2 
1100 Y-Y+1 
1110 GOTO 1070 
1120 REM CALCUL DE NIM ---------------- 
----------------- 
1130 0s-STRS(0) 
1140 FOR 1.1 TO LEN(OS) 
1150 OOS=SIGs(Os,l,I) 
1160 000S-000s&8atVAL(c,0S)) 
1170 NEXT I 
1180 O-VAl(QQO$) 
1190 0001- - 
1200 RETURN 
1210 REM 	AFFICHAGE COUP--------------- 
----------------- 
1220 CALL HCHAR(4+(2*L),18+L-T<L),129,M) 
1230 TIL)-T<L)-M 
1240 V-V-M 
1250 RETURN 
1260 REM COUP AU HAZARD---------------- 

12/0 L-INT(S*RND)+1 
1280 IF T(L)=O THEN 1270 
1290 C$-"JE JOUE EN "LSTkstL)6...1" 
1300 M•1 
1310 GOSUB 930 
1320 GOSUB 1210 
1330 GOTO 33,0 
1340 REM MICRO GAGNE------------------- 

1350 FOR 1-1 TO 8 
1360 CALL COLOR(13,2,1) 
1370 CALL SOUND(50,200,0,500,4) 
1360 CALL SOUNDfS0,300,0,600,8) 
1390 CALL COLOR<13,16,1) 
1400 NEXT I 
1410 FOR 1-1 TO 8 
1420 CALL COLOR(13,2,t) 
1430 CALL SOUND(30,400.0,1000,4) 
1440 CALL SOUND(S0,500,0.1100.4) 
1454) CALL COLOR(13,16,1) 
1460 NEXT E 
1470 CALL CLEAR 
1480 CALL SCREEN(14) 
1490 ON IN7(10.RND)•1 GOTO 1500,1320,154 
0,1560,1560,1600,1620,1640,1660,1680 
1500 PRINT "VOUS ETES TROP NUL POUR VOUS 
MESURER AVEC MOI '" 
15)0 GOTO 1690 
1520 PRINT "PFFT 
153cî GOTO 1690 
1544 PRINT "HUM • 	HUM, HUM '' 
1550 GOTO 1690 
136(' PRINT "AIME? VOUS VRAIMENT PARAITRE 
RIDICULE „' 
1570 LOTO 1690 
1360 PRINT "CELA SE PASSE DE CONNENTAIRC 

1590 GOTO 1690 
1600 PRINT "VITE FAIT. BIEN FAIT." 
1610 GOTO 1690 
162(' F'kINT '•ALt_C/ VOII',A1LLCt1R! S I J'Y S 
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uis" 
1630 GOTO 1690 
1640 PRINT "SI VOUS VOYEZ VOTRE TETE' C' 
EST A MOURIR DE RIRE." 
1650 GOTO 1690 
1660 PRINT "OUAND TROUVERAI JE UN ADVERS 
AIRE A MA HAUTEUR 
1670 GOTO 1690 
1680 PRINT "A VOTRE PLACE JE ME POSERAIS 
DES QUESTIONS..." 
1690 FOR 1'I TO 1500 
1700 NEXT 1 
1710 PRINT :.::: 
1720 PRINT "VOULER VOUS REFAIRE UNE PART 
IE 'l (0/N)" 
1730 CALL YEr(O.r.,S) 
1740 IF 1.-79 THEN 1790 
1750 IF E C t•78 THEN 1730 
1760 PRINT :::"JE CROIS EN EFFET QUE CEL 
A VAUT MIEUX '' '" 
1770 END 
1780 PRINT "DÉSIREZ VOUS COMMENCEZ (o/N) 

1790 CALL YEY(O,►:,S) 
1800 IF K•78 THEN 1020 
1810 IF K<>79 THEN 1790 
1020 CALL CLEAR 
1830 CALL SCREEN(S) 
1040 G•0 
1850 V•25 
1860 FOR 1-1 TO 5 
1870 T(I)•(241)-1 
1880 NEXT I 
1890 FOR I-1 TO 3 
1900 CALL MCI4AR(4+(2 1),19-1,128,(2+1)-1 
) 
1910 CALL HCHAR(4+(2*1),17-1,48+I) 
1920 NEXT 1 
1930 IF K-78 THEN 640 ELSE 350 
1940 PRINT "voulez vous prendre connalss 
anco des regles -  
1950 CALL rEvc0.Y.S1 
1960 IF S-0 THEN 1930 
1970 IF K-79 THEN 1990 
1980 GOTO 1780 
1990 PRINT TAD(14)1"REGLES'::::: 
2000 PRINT "TAPEZ •: ENTER ' FOUR 0ECOUVRIR 
UNE NOUVELLE PHASE DE LA REOLE':::s: 
2010 GOSUB 2130 
2020 PRINT -HUIT DU JEU 1 barrez Ie ou 1 
es derniers batons d'une pyramide , qui 
appattra sur votre .trnn't:I:a 
2030 GOSUD 2130 
2040 PRINT "vous douez contre 1'nrdlnst• 
ur. a chaque tour de Jeu,vous pouvez bar 
rez "0 
2030 PRINT -un ou plusieurs batons dans 
:une seule'. rangee":a) g 
2060 OOSUB 2130 
2070 PRINT "POUR CELA : tapez le numero 
de la rangea, , puis le nombres de batons 
devant stras rayes. ":::::: 
2080 GOSUB 7170 
2090 PRINT 	n4In tapez enter.la press:o 
n d'une autre touche rntraine 1*anullst1 
on du coup PnvIsaqe':t:3 
2100 GOSUB 213') 
2110 PRINT ::::i 
2120 RETURN 
213C' CALL KCY(O,I ,S) 
2140 CALL SOUND(IO0,IlO,1:,220,14,330,16 
) 
21 	CALL '.iO4iNDI60,330,12,110,14,220.161 
2160 CALL SOUND!:S0,220,12.330.14,110,161 
2170 IF Y.•-'•13 THEN 2130 
2111(, kE TARN 	 u 

5 



GOAL PIT 
La mine est en effervescence, it vous faudra, si vous 
tenez à conserver votre élévateur en état de mai 
diriger ce dernier de telle sorte qu'il se trouve touj 
au bon endroit, au bon moment. Sinon, eh bien 1 
monte-charge ira s'écraser au fin fond de la mine! 
Les règles sont dans le programme. 

Francis FA 

TI ggI4P4 
BASIC 

130 RANDOMIZE 
140 ' 
130 ' DEF. GRAF. 
160 
170 CALL CHAR(47. 00007E7E1818C000") 
180 CALL CLEAR 
•190 CALL COLOR(3,16.1,4,16,1) 
204) FOR FF= TO e 
210 CALL COLOR(FF,2,11) 
220 NEXT FF 
230 CALL CHiRC48."JOFE8EeE8EFEFEFE003838 
1818I91B7EOD7EQEOEFEBO8+JFEOOFCOCOCFEOEOE 
FE-) 
240 CALL CHAR(32.'OO8O8484FE00000COOFCBO 
BOFEQ£OEFEQOFCfl4808OFEB£FEGOFE86060CCTCC>C 
OC") 
250 CALL CHAR(S6."0O7C4444FEC6c6FE00FEHE 
FE060646FE") 
260 CALL MAGNIFY(3) 
270 CALL SCREENS) 
280 CALL COLDR(9,:1.1) 
290 CALL COLOR(8,2.l) 
300 CALL CLEAR 
310 CALL CHAR(108,"00000000OOO00303077F7 
F073797930001808080808E8F8EOEOE(F8FC54F 
COO") 
320 CALL CHAR(33. 1818181a18l8IH18l 
330 CALL CHAR (95."OO00000O0094FFFF") 
340 CALL CHAR(94."OOOOOOOOOOFFFFFF") 
350 CALL CHAR(96,"000000000094FFFF") 
360 CALL CHAP(97.-FFFFFFFFFFFFFFFF") 
370 CALL CHAR(98,"FFFE940000000000") 
380 CALL C4AR(100.*'DO000OOOOOO0000001030 
83F00000000000000000000008OCOEOFOFe00000 
000-) 
390 CALL CHAR (104,'•OOOOOOOOGQOO000000000 
OOOFF7F3FOOOOCO000 O00O0OOOOODOOF8FI3FOF 
0-) 
400 CALL CHAR (112." 000000000000000O00O0O 
OFFFFFFO3030000000000000000000000FFFFFFC 
OCO") 
410 CALL CHAR(116.000000000000000101000 

0000000000808000000000000 
000') 
420 CALL CHAR (120," 000000010000020000020 
0000000000000+000000000040000040000000000 
000) 
430 CALL CHAR(124,"000000000004000101000 
4000000000000000(X100040009080002(,0000000 
000") 
446 CALL CHAR(128,"000000000800020000020 
009CO00000000000000I00040000040001000000 
000"; 
450 CALL CHAR( 132, O00000I0000400010100O 
4001000000000000008002000808000200008000 
000) 
460 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(I1):: AS 
PrESSERaALPHALOCKaPOSITIONaHAUTEaaaa" :. 
CALL TEXTE(A$.8> 

470 CALL CLEAR 
480 LOTO 145rî 
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490 GOTO 1640 
500 ' 
510 ' 	LE DECOR 
520 ' 
530 CALL HCHAR(22,1,94,32) 
540 CALL HCHAR(7,1,94,32) 
550 CALL HCHAR(17,1,94,32) 
560 CALL NCHAR(l2.1.94,32) 
570 CALL HCHAR(23,1.97,32) 
580 CALL MCHAR(24,I.98.321 
90 CALL HCHAR(18,1.97,32) 
600 CALL HCHAR( 19,I,98.32) 
610 CALL HCHAR(14,1.98.32) 
620 CALL HCHAR(13,1,97,32) 
630 CALL HCHAR(4.1,98,32) 
640 CALL HCHAR(3.1,97,32) 
650 CALL HCHAR(2,1 ,93.32) 
660 CALL HCHAR(9,1,98,3.) 
670 CALL NCHAR(8.1,97,32) 
680 DISPLAY AT(1.20)SIZE(6):"////" 
690 ' 
700 ' 	LES SPRITES 
710 
720 CALL SPRITEfN4,108,2.159,240.0.0) 
730 CALL SPRITE(M3,108,2,1i9,240,0,0) 
740 CALL SPRITE(M2.108,2,79,240,0,0) 
7:,0 CALL SPRITE(M1,108,2,39,240,0,0) 
760 CALL SPRITE(Nn,100,2.159,225,0,0) 
770 CALL SFRI7E''►6.104,9,159,225,0,0) 
780 CALL SPRITEf*7,100.2,Z9,225,0,0) 
790 CALL SPRITE(N8,104,9.39,22.5,0,0> 
800 CALL SPRI7E(*9,100,2,119,225,0,0) 
BIC) CALL SPRITE(l*10,104.9,119.225,0,0) 
820 CALL SPRITE(HI 1,100,2,79,225,0,0) 
830 CALL SPRITE(M12.104.9,79,225,0.0) 
840 S=1 :: T=INT(RND*10+5) 
BSO IT-INT(RND.10+2) 
860 TF=INT(RND•10+3) 
870 FR-INT(RND•10+4) 
880 CALL VCHAR(4,16,33,21) 
890 CALL VCHAR(4,17,33,21) 
900 S=) 
910 CALL SPRITEl013,112,2,43,121) 
920 ' 
930 ! 	LE 	JEU 
940 ! 
950 FOR TH-0 TO 6 :: DISPLAY AT(3,I)BEEP 
SIZE(4):"PRET" :: DISPLAY AT(3,1)SIZE(4 
):"aaaa" .. NEXT TH 
960 CALL YEY(1,LD,MM);: IF MM-O THEN 960 
970 ! 
980 ' BOUCLE PRINCIPALE 
990 ! 
1000 FOR I-0 TO T :: CALL M07ION(N8,0,I, 
*7,0,I):: NEXT I 
1010 FOR N-0 TO IT :: CALL HOTSON(N10,0, 
N.*9,0,N):: NEXT N 
1020 FOR M-0 TO TF :: CALL MOTION(M11.0, 
-TF,N12,0,-TF):: NEXT M 
1030 FOR 8-0 TO -FR STEP -1 t: CALL MOTI 
ON(W5.0.-FR,N6.0.-FR):, NEXT 8 

1040 FOR HGF:=0 TO 10 it 	CALL JOYSTt1.X,Y -0 THEN 154{1 ELSE CALL DELSPRITE(ALL)ft 
> CALL SPRITEel.1?8,16,110130) 
10:.0 IF S•1 AND X-0 AND Y--4 THEN H-I 	tt 1350 CALL MAGNIFY(4):t 	FOP FP-) 	TO 2 rr 
0010 1250 FOR Z-116 TO 132 STEP 4 	tt CALL SOIJND(10 

1°6M.i IF S-2 AND X-O AND Y--4 THEN H-2 it 0.-6,01tt 	CALL 	PAT7EPWl0l,Z1f7 	NEXT 	Z 	it 
GOTO 1250 NEXT FP is CALL MAGNIFY(2) 
1070 IF S-3 AND X.O AND Y~-4 THEN H•3 is 1560 CALL D£LSPRITE(ALL>tt CALL SPRITE(• 
GOTO 	125(: t,9fi,2,l10,130,-4,-4, i2, 73,2,lI0,lS0,4, 
1080 IF S-2 AND X-0 AND Y-4 THEN H.4 ., 4):: 
OOTO 1250 1570 CALL SPRITE(l'3.84,2.It0,I30,4,4) 
1090 IF S-3 AND X-0 AND Y-4 THEN H-3 tt 1580 FOR HY-O TO 804 t: NEXT HY t: CALL 
GOTO 1250 DELSPRITE(ALL):: 	CALL P.A&<IFY<3> 
1100 IF S-4 AND X=0 AND Y-4 THEN H-6 t: 1590 AS-"aa&FAUREaaaFRANCISaaaPRESENTEaa 
GOTO 120 &&COALaFIT.a" 	:: 	CALL 	TEXTE(A..11) 
1110 CALL 	F'0SIIIQN(M6,X1,Y1) 1600 FOR TYU-1 	TO 2 tt 	CALL SOlJND(100,44 
1120 	IF 	Y)>-121 	AND Y1<135 AND(NOT S-4)T o.i.s80.5)t: 	CALL SOUND(I00,446,5,932,5) 
HEN GOTO 1340 t: 	NEXT TYU 
1130 CALL POSITzON!18,X2,Y21 1610 CALL SOUND(800,440.2.890.2)tt CALL 
1140 	IF Y2)-121 	AND Y2<135 AND(NOT S=1)T SOUND(200,392.6,794.0):: CALL S0UN0(200. 
HEN GOTO 1340 349,0.698.0):: 	CALL SOUND1200,330,O,659. 
1150 CALL POSITION(o10.X3,Y3) 0) 
1160 	IF Y3>-121 	AND Y3<135 AND(NOT S=3)T 1620 CALL SOUND(20O,294.0,587.0):I CALL 
HEN GOLD 1340 SO).NO(800,277,0.554,O):t 	CALL $OIsID(K)OO 
1170 CALL P0SI7IONtM12,X4,Y47 ,294,0,387.0tt: 	CALL CLEAR 
1180 	IF Y4î.121 	AND Y4'135 AND(NOT S-2)T 1630 GOTO 490 
HEN GOTO 1340 1640 CALL SCREEN(14) 
1190 SCORE-SCORE+1 	:: 	DISPLAY A7(1,1)SIZ 1650 CALL HCHAR(10.1.97,32) 
EIA) :USING "NNNNM":SC0RE 1660 CALL MCHAR(4,1.97.32) 
1200 NEXT HGP 	:: 	T-T+1 	:: 	I7a17+1 	:: 	TF- 1670 CALL NCHAR(3,1,97,32) 
TF+1 	:: 	FR-FR+1 1680 CALL HCNAR(3,1.97,32) 
1210 CALL MOTION(N8,0,T,07,0,T,N1O,0.IT+ 1690 CALL HCMAR(6,1,98,32) 
1,N9.O.IT+1,N11.0.-TF,NI2,0,-TF,05.0,-FR 1700 CALL HGHAR(3,1,96.32) 
,*6,0,-FR):: 	GOTO 	1040 1710 CALL HCMAR(t1,1,97,32) 
1220 	' 1720 CALL MCHQP,(12. 1 ,97,32) 
12'0 ! 	 DFPEACEMEN7 1730 CALL NCHAR(9,1,94,32) 
OU MONTE CHARGE 1740 CALL MCHARf=3,1,98.321 

12240 	' 1750 CALL SPRITE(M20.100,2,53,2Z..,0,0,-10. 
1250 ON H GOTO 1260,1270,1280,1290,1260. 021,104.9,55,249,0.-10) 
1270 1760 DISPLAY AT(22,8):".••([)-I984•.•- 
1260 CALL LOCATE(013,83.121):: 	S=2 	:. 	GO 1770 DISPLAY AT(15,8):"1 POUR LE JEU" 	.. 
TO 1040 DISPLAY AT(17,8):"2 POUR LES REGLES` 
1270 CALL LOCA7E(NI3,123,121):: 	S-3 	:t 	G DISPLAY AT(19,8):"3 POUR LA FIN" 	t: 	DIS 
OTO 1040 PLAY AT(4,11)SIZE(8):"COALaPIT" 
1280 CALL LOCATE(013,163,1 21):: 	S-4 	:: 	G 1780 RESTORE 
OTO 1040 1790 FOR D=1 	TO 42 :: 	READ A :: CALL SOU 
1290 CALL LOCArE(113.43,121):: 	S-1 	:: 	GO ND(200,A.0):: 	CALL KEY(O,GH.LI):: 	IF LI, 
TO 1040 ï0 THEN 1820 
130<> 6010 1040 1800 NEXT D 
1310 	' 1810 GOTO 1780 
1320 	' 	FAUTES 1820 IF GH-50 THEN 1870 ELSE CALL CLEAR 
13:0 	! :: 	CALL DELSPRITE(520.021):: 	IF GH-51 	TH 
1340 CALL MOTION(N13.1O,0.N5.0.0.*6.0.O, EN END 
N7,0,0,M8,O,0,N9,0.0,(t1O,0,0,M11,O,0.N12 1830 GOTO 500 
,0.0/~) 1840 	! 
1315' A=300 1850 ' 	REGLE DU JEU 
l'_•6O A=A-1 	:: 	CALL SOUND(-20,A.0):: 	CALL 1860 	' 
POSITlON(N13,MN6.8NM):: 	IF MNB>190 THEN 1870 A$-"AUaCOEUJRADaUNEaMINEaDEaCHARBONA 
1380 SEaTROUVEaUNaMONTEaCHARGEaa4DES4CHARIOIS 
1370 GOT' 1360 a REMPLISaDEaCHARRONaARRIVENTaDEaPLUSaENa 
1380 CALL DELSPRITE(*)3) PLUSaVITEaaaa" 
1390 ERREUR-ERREUR+1 	:: 	IF ERREUR-S THEN 1880 CALL 	7EXTEfAS,1l1 
1960 1890 A$ "CINOaERREURS.SEUEEMENTsNO63aSON 

1400 XG=S-ERREUR :: 	DISPLAY AT(1,20)SIZE TaFERMISEséséLFaSCORE&ESTAUNaTEMPSaGUIa 
(6>:RPT$("/".X)3-1) SAECOULEnAVANTALAaPERTEaDUaCINOUIEMEaMON 
1410 LOTO 720 TEaCHARGE" 
1420 	' 1900 CALL TEXTE(A$,11) 
1430 	PRESENTATIONS 1910 A$-"LORSADUaDEPLACEMENTaDUaMONTEaCH 
1440 	' ARGEaLEaTENPSaSaECOULEaMOINSaVlTEéaaaaBO 
1450 CALL SCREEN(14):: 	CALL HCHAR(10.1,9 NNEaCHANCEn" 	t: 	CALL TEX7E(AS,I1) 
4,32):: 	CALL HCHAR(11,1,97,32):: 	CALL HC 1920 GOT' 1770 
HAR(12,1,97,32):: 	CALL HCHAR(13,1.98,32) 1930 	' 
1460 CALL HCHAR(16,1.94,32):: 	CALL HCHAR 1940 	' 	FIN DU JEU 
(17,1,97,32):: 	CALL HCHAR(18,1,97,32):t 1950 
CALL HCHAR(19,1.98,32) 1960 CALL DELSPRI7E(ALL)tt A$-"F2NaDUaJE 
1470 CALL SPRITE(N23,100,2.63,23.0,5,N26 Ua" 	:: 	SCORE".0 
,104,9,63.24,0.5,M27,100,2,63,240,0,-5.N 1970 CALL TEXTE(A$.3):: 	CALL CLEAR is 	SC 
28,104,9,63,239,0,-5) ORE-0 :t ERREUR-O it 6010 1640 
1480 CALL COINC(»25,028.18,JKL)r: 	IF JKL 1980 
-O THEN 1480 ELSE CALL DELSPRITE(ALL):: 1990 ' 	DATA MUSIQUE 
CALL SPRITE (01,128,16.60,13O) 2000 
1490 CALL MAGNIFY(4):: 	FOR FP.1 	TO 2 :: 2010 DATA 294,392.440.494,494.523,494.44 
FOR Z-116 TO 132 STEP 4 :t 	CALL SOUND(10 0,494.494,440,392,392,440,392,440,392,29 
0,-6,0):: 	CALL PATTERN(MI,I)t: 	NEXT 	Z 	t: 4 
NEXT FP it 	CALL MAGNIFY(2) 2020 DATA 294.392.494,587,587,587,639,58 

1500 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL SPRITE(N 7.494,523,494,440,494,494,494.440,392.44 
1,67,2,60,130.-4,-4,02,79,2,60,130,-4,4) 0,440.392,440,494,440.39? 

2030 ' 
1510 CALL $PRITE(N3,76,2,60,130,4,4,N4,6 2040 • 	SOUS-PROGRAMME 
5,2,60,130,4,-4):: 2050 
1520 FOR HY-0 TO 600 :: NEXT HY t: CALL 2060 SUB TEXTE(A*,W):t 	AS RPT(("a",2O>r4A 
DELSPRITE(ALL)g: 	CALL MAGNIFY(3) $ 
1530 CALL SPRITE(N23,100.2.111,23,0.:•,»2 2070 FOR 1-1 	TO LEN(AS)+t 	it 	DISPLAY AT( 
6,104,9,111,24,0,5,N27,100,2,111,240,0,- W,8)SIZE(16):SEGS(A$.I,LEN(AS)-(I-1))&RP 
5,N28,104,9,111,239.0,-5) T$("a",17):: 	NEXT 	I 	 ■ 
1540 CALL COINC(025.N20.18.JKL):: 	IF JKL 2080 SUBENb 

COMBAT A1.RIEI 1 
Aux commandes de votre chasseur, vous devez abat-
tre tous les avions , violant votre espace aérien, quelle 
que soit leur nationalité. Votre stock de munition est la 
seule limitation au temps de la partie. 
Si vous battez le score précédent, vous aurez une par-
tie gratuite. 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

Pierre Yves DURAND 

Attention, ne pas faire d'erreurs dans les 13 premières lignes qui 
permettent de positionner l'appareil ennemi sur l'écran. 
Faire RUN ENTER. Vont s'afficher les différents appareils ennemis 
que vous pouvez rencontrer au cours d'une partie. Va ensuite s'affi-
cher l'appareil que vous devez tout d'abord abattre puis sa position 
par rapport à votre appareil. le premier chiffre représente l'angle que 
fait l'appareil ennemi par rapport à vous sur l'axe vertical. Si ce 
nombre est positif, l'appareil est au-dessus de vous. II faudra donc 
monter en appuyant continuellement sur la touche 2 jusqu'à ce que 
ce nombre devienne égal à 0. 
Le deuxième nombre représente l'angle que fait l'appareil ennemi 
avec vous sur un axe horizontal. Si ce nombre est positif, l'appareil 
ennemi est situé à votre droite. Il faudra appuyer sur la touche 6 
jusqu'à ce que ce nombre soit égal à 0. Lorsque les 2 nombres sont 
égaux à 0 (avec une tolérance de quelques degrés pour le 
deuxième nombre; en fait il faut que l'appareil ait une partie sur la 
17° matrice d'affichage), vous pouvez tirer en appuyant continuelle-
ment sur la touche 5. L'ordinateur vous dira alors si vous avez fait 
mouche ou non. Vous disposez au départ de 250 obus que vous 
tirez 10 par 10. Lorsque vous n'avez plus de munitions, la partie est 
terminée. Votre score dépend du temps que vous aurez mis pour 
abattre l'adversaire (attention, certains appareils doivent être tou-
chés plusieurs fois). 
2 -. Monter, 8 -. descendre, 4 -. A gauche. 6 -• A droite, 7 -• 
conjugue l'action de 4 et de 8, 9 -+ conjugue l'action de 8 et de 6, 3 
-+ conjugue l'action de 6 et de 2, 1 -. conjugue l'action de 2 et de 
4. 
Si jamais il vous arrive de dépasser les 9999 points, il faut rajouter 
un # de plus au Using de la ligne 220 et de la ligne 210. 
Si vous trouvez le jeu trop facile. remplacez les deux conditions sur 
P ligne 130 par: 130 IF 1= 0 and j= 0 PRINT... 

5:CLEAR : idAIT 30: 
USING =-ls': DIM 3$ 

j:'$(:i=' :3s(2=' ' 
:3s 3) ' 	:E$(4;:. 

:3$(5>=' 

::3$(7)='  

5,•37(;; 

f 23f(6)+3f(6i:BS 

:4,=Sfr7,'BS!7, 
:3:B$.:5,=3st p +3$(5' 

•- :C$(2)=•--•--': 

;_N'I ?PINT ' 	A? 
?4~E1LS EN!.EN:S: 

: 	IT -- , rOCKE 

2: P1 ,T --+-- 1 MESSE 
P'ICM:1 ' 109': PAIN' 

--•G•-- : 8-26 >+wpA 
:DER': OPINT •--..G. 
•-- : 3-:7 

4:?2:NT -O+G- • 
EirG_E': Pi •-0C-
: .IG 2S': PPPINT - 

-0+0-- : F-14 TOM-CA 

26:"=20:S=8 
38:UA17 681E:38"= 

!NT ( PND 9i-1: IF K 
=8 0010 30 

32:IF K=0 OR K=1 LET T= 
1:A=5:U=2:V=20 

34:IF K=2 LET T=1:Ao3:U 
a3:V=20 

3611F K'3 LET T•2:A1:U 
=4:V=40 

38:îF r=a LET T=4:A■0:U 
=5:V=80 

40:IF Y=5 OR Ka6 LET TÇ 
3:As3:ti=4:V•68 

42:IF 	7 LET '°3:4l:U 
=4:V=60 

58: IF Kai OR Y•4 LET J= 
10• INT '. PhD `,,: 

0010 68 
55:Jai8• :NT r qr.D 9; 
60:C= °N'r 18: :F C<°. 

LET J-5 
65:I18• 65:Ia10• INT 1 R►,D 9):C 

- PhD :0: IF C<S LET 

•I;f'/• 

75:IF J(>0 LET P•15: 
400 100 

38:IF ):=8 OR K-1 LET P. 
1,18+6t 6010 98 

3::1F Kn2 OR K=5 OR Ks6 
LET P•!i;8•5: GOT' 9 
a 

84:IF 1.3 rjP K ■7 LET P. 

1/10+4: 6010 90 
86:IF K-4 LET P=Iî10+3: 

0010 90 
98:IF P<0 OR P,15 LET F 

a 71.5 

IMPRINT J;I1' •:BS(P); 
C$(K>:L.L+1 

185:2*.'': zs. INKEY$ 
110:!F Zf='8' GOSUB 120: 

0010 140 
111::F Z$-'2' GOSUR1;: 

LOTO :48 
t12:IF :$='4' GOSUB 122: 

LOTO 140 
113:IF Z$-'6' GOSUB 123: 

6070 140 
14• F Zs•'7• r>OSUS 128: 

GOSUB 122: GJ "0 140 
!15:!F Z$.'9' %(1su 

GOSUB123: 6070 148 
116:IF Zf='l GOSUR 121: 

GOSUB :22: LOTO 140 
117:IF Zf='3' GOSUB I::: 

GOSUB 123: 0010 148 
118:IF Zfa'5' LET M'M-19 

: GOTO :30 
1:9:00TO 1 40 
:28::=J+:8: RETURN 
:2::1.1-16: PETuPN 
12: 	•10: RETURN 
;23:1=1-10: RETURN 
130::F ?,QA AND P:8 

PRINT ' 	•+• TOUr, 
NE •••': To-1: rOSUB 
:9:: 'c T•0 PRINT 

ENr,Er!1 DESCEND:)": 
GOSUB 200 

132:IF T)8 AND M>0 6070 
145 

133:IF 110 6010 30 
135:IF M=0 PRINT *MUNIT: 

OMS EPUISEES': 60TG 
220 

137:PPINT B$(7):'GAME OV 
ER': 66070 197 

:40:GOSUB 180 
145:D0:F=0:G0:E= AND 1 

0: IF E>3 LET D-10: 
6010 155 

150:GOTO 75 
155:E= PND 10: IF E'S 

LET D--J 
:60:E= P!(D 10: IF ES 

LE' F=D: 6070 179 
165: 
;70:!=I+F:J=JG: GOSUP 1 

80 
175:6070 75 
:80:1F i,180 LET I=I-36 

0 
:82::F I'=-180 LET 1 ■1.3 

60 
184:F J>■180 LET Jai-36 

0 
186:IF J<=-180 LEY J=J+3 

69 
190: RETURN 
191:','• INT ! RHO 4): 

GOTO 191+Y 
192:1.1+28:J-J+20 
193: I=I-10:1.15.20 
194:1=I•20:J-J-20 
195:1.1-20:1=J-20 
196:RETURN 

197:INPUT 'UNE AUTRE PAR 
TIE(O/N) •;Zf: IF Zf 
■'0. 0010 26 

1981IF ZS.'N' END 
199:60T0 197 
208:US!NG 'jolt': WAIT 8 

GIL■V-L: PRINT 'TEMP 
S RESTANT: :L: IF L 
<=0 PRINT 'PAS DE 30 
NUS')3.81 6010 210 

205:B•L•18: PRINT 'BONUS 
:' L0'.:0=';8 

218:U=U•188: PRINT •AV10 
N ABATTU: ':UI' PTS' 
:S■S•U+B: PRINT 
USING 'r;1tnt';'SCORE 
: ';S;' PTS' 

213:USING 'IIZZ•t PETURN 
220:PRINT USING '_s1u '; 

SCORE:'1St IF S>N 
LET ri-SI PRINT 'PART 
IE GRATUITE': USING 
':3:1': STOP 1 6010 
_6 

225:6010 137 

u 

0 



POLE POSITION y 
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GALAXIAN V 

r 

PORT GRATUIT ! 

DIG-DUG 
DIG-DUG, le petit mineur, n'a que son scaphan-
dre et sa pompe à vélo pour anéantir Pooka - la 
taupe hargneuse - en la gonflant d'air jusqu'à ce 
qu'elle éclate. Mais Fygar le dragon et ses frères 
cracheurs de feu sont aussi là pour l'empêcher de 
récupérer les fruits qui parsèment le sous-sol. 
Peut-être arrivera-t-il à les écraser avec des ro-
chers ? 

CENTIPEDE 
La commande par boule 
qui actionne ce jeu dans les 
cafés est difficile à manipu-
ler. Avec un joystick ou mê-
me avec le clavier le jeu est 
encore plus attrayant : Les 
mille-pattes zigzaguent à 
travers l'écran, la puce dia-
bolique sème des champi-
gnons partout face à votre 
pulvérisateur de DDT, sans 
oublier les araignées sau-
teuses et les scorpions ve-
nimeux ! 

PAC MAN 
Le seul, l'unique, l'incompa-
rable : toujours copié, ja- 
mais égalé ! 19 tableaux dit 
férents, do la cerise à la clé 
en passant par les citrons et 
les cloches. Blinky le rapi-
de. Pinky le sournois, Inky le 
malin et Clyde qui vous 
coupe le passage, vous at-
tendent. Si vous atteignez 

________ 	
10 000 points vousgagnez u
n 

t
our grat

u
it et le r

e
c

ord 

du monde est à battre! 

rON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER : 
HIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS 
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TOTAL 	........................... 

REDUCTION 10 % SPECIAL ABONNES A OEDUIR[ . . 
N° ABONNE (obligatoire) L_ 1 	1 	_.L._J .. 	. - 	. 

MONTANT à payer ............... ______ 

TABLEAU RECAPITULATIF DES PRIX (PORT COMPRIS) 

7 

Ti. 99/4A (MODULE) 

APPLE II (DISK) 

ILS SONT TOUS LiA ! 
Retrouvez chez vous les super-stars des jeux d'arcade d'ATARI, 
ils sont tous là : des célébrissismes PAC-MAN ou GALAXIAN 
jusqu'aux récents JUNGLE HUNT ou POLE POSITION. Le gra- 	JU"GLE HUNT ' 
phisme, les couleurs, la rapidité : tout y est, il ne manque que le 	>.- 
monnayeur et l'ambiance enfumée des cafes ! 

ET TOUJOURS 
10 % DE REMISE 
POUR LES ABONNÉS! ti 

q _i___ 

 

GALAXIAN 
D'innombrables hordes 
d'extra-terrestres en rang 
d'oignons se pressent sur 
tous les écrans de tous les 
ordinateurs du monde pour 
se faire descendre par des 
tirs de laser implacables, ils 
sont tous des enfants de 
SPACE INVADERS et de 
GALAXIAN, mais qui a ja-
mais fait mieux que les es-
cadrons de GALAXIAN qui 
attaquent de tous côtés et 
obéissent à un chef ? A bas 
le rectiligne! 

ROBOTRON 
Plus on avance dans les ta-
bleaux du jeu et plus ilyade 
monde pour vous attaquer 
et, comme il faut se dépla-
cer et choisir la direction de 
tir de votre anti-robot laser 
gun avec le même joystick, 
il vous faudra un grand en-
traînement pour arriver aux 
25.000 points qui vous don-
nerons droit à une vie sup-
plémentaire. 

DONKEY KONG 
Mario, le charpentier, es-
,.aie désespérément d'arra-
cher sa fiancée des pattes 
de Donkey Kong, le gorille 
géant qui la retient captive 
tout en haut d'un amas de 
poutrelles brisées. Il lui faut 
affronter des cascades de 
tonneaux, démonter des ri-
vets, emprunter des ascen-
seurs fous ou encore errer 
dans un dédale de tapis 
roulants charriant des ba-
quets de sable. Dur, dur! 

DEFENDER 
Difficile de prévoir d'où va 
venir le coup. du haut, du 
bas, de la droite, de la gau-' 
the ? Lequel des 14 enne-
mis présents va attaquer le 
premier ? Dois-je aller en 
avant ou en arrière, accélé-
rer ou freiner, voler en rase-
mottes ou zigzaguer ? Utili-
ser mes lasers ou une de 
mes trois smart bombes ? 
Aussi dur de gagner que sur 
l'original même avec le 
scanner! 

JOUST 
A califourchon sur une au-
truche, une lance à la main, 
vous combattez les buzar-
diers sauteurs, chasseurs 
et seigneurs. Mais ne 
croyez surtout pas que ga-
gner une bataille suffit, les 
vaincus pondent des oeufs 
de frustration qui sont en-
core plus dangereux si vous 
avez le malheur de les lais-
ser éclore. La joute est ou-
verte ! 

JUNGLE HUNT 
Sauter d'une liane à l'autre. 
dépouiller des crocodiles, 
se faufiler sous des blocs de 
pierre, enjamber des ébou-
lements et affronter de sau-
vages cannibales alors que 
vous n'étiez qu'un amou-
reux transi et oisif ? C'est 
peut-être la vue de votre 
petite amie en train de com-
mencer à cuire dans cettes 
marmite qui vous a changé 
ainsi ! 

STARGATE 
Plus rapide, plus difficile 
que DEFENDER, presque 
injouable ! Les ennemis 
sont innombrables, plus ra-
pides et plus sournois les 
uns que les autres et l'hy-
per-espace n'arrange pas 
les choses, elle ne fait que 
retarder votre désintégra-
tion ! Espérons que vous ar-
riverez tout de même à sau-
ver quelques-uns des hu-
manoïdes qui comptent sur 
vous pour rentrerchez eux! 

MOON PATROL 
Qui ne connaît la petite jeep 
bondissante au-dessus des 
cratères, pulvérisant les ro-
chers, abattant les météori-
tes, évitant mines, tanks, 
ovnis et plantes camivo-
res ? Deux niveaux : novice 
et expert de 26 étapes cha-
cun. Tous les 10.000, 30.000 
et 50.000, vous gagnez un 
véhicule de patrouille sup-
plémentaire. Objectif : pro-
tection planète Lune! 

POLE POSSTIQN 
D'abord les essais pour sa-
voir oiJ sera placé votre bo 
tide sur la grille de départ. 
puis c'est la course propre-
ment dite, virages serrés 
crissements de pneus et 
accidents avec voitures en 
flamme ! Graphisme, cou 
leurs et trois dimensions• la 
stardesjeux de cafés ! Trois 
niveaux de difficulté, deux 
vitesses et des compteur; 
partout ! 

MS. PAC-MAN 
La petite amie de PAC-MAN 
a beau avoir une faveur rose 
dans les cheveux et user de 
tous ses charmes, elle n'en 
a pas moins les pires ennuis 
avec les quatre fantômes 
qui la poursuivent. Et il lui 
faut, elle aussi, errer dans 
un labyrinthe en croquant 
des pastilles d'énergie 
bleues. Ce n'est pas une 
vie, même pour un glouton 
fQmollo 1 



Je suis le seul à le lire ....................................................................... C 1 
Une autre personne ........................................................................... [-1 QUELS PROGRAMMES D'HEBDOGICIEL TAPEZ- 
Plusieurs personnes. combien .............................................................. 	VOUS ? 

QUE FAITES-VOUS DES PROGRAMMES D'HEBDO- 
Lesrammes Pro9 	pour mon ordinateur .............................................. ❑ GICIEL ? 	 Je les tape tel quel ............................................................................. 
Je les améliore ................................................................................... ❑ 

Je les tape toutes les semaines ........................................................ 
Je les tape régulièrement ................................................................... r 
Je les garde pour les taper plus tard................................................. E 

DEPUIS COMBIEN DE TEMPS TAPEZ-VOUS DES 
PROGRAMMES INFORMATIQUES ? 

❑ J'adapte les programmes des autres ordinateurs ............................. Cl 
Jetravaille seul .................................................................................. Cl 
Je travaille avec d'autres personnes ................................................. ri 

QUEL EST VOTRE NIVEAU ? 

NOUS AVONS BESOIN DE VOUS! 
)0 MACHINES A CALCULER 
t 20 LOGICIELS A GAGNER. 

Remplissez et renvoyez-nous ce questionnaire, cela 
nous permettra de faire un hebdo encore plus attrayant 
pour la rentrée; c'est déjà vous qui écrivez les pro-
grammes et qui votez pour les gagnants des deux 
concours, c'est un peu normal que nous fassions 
connaissance et que vous nous donniez votre avis, 
non ? Et pour ne pas vous faire travailler pour rien, 
nous tirerons au sort 40 questionnaires qui gagneront 
une machine à calculer Casio ou un des logiciels du 
Soft-parade. 

QUESTIONNAIRE LECTEURS 
DEPUIS QUAND LISEZ-VOUS HEBDOGICIEL? 

Depuis le premier numéro .................................................................. O 
Depuis le numéro (précisez le No ) ....................................................... 
C'est la première fois que je le lis .....................................................D 

LISEZ-VOUS REGULIEREMENT HEBDOGICIEL ? 

Oui, toutes les semaines .................................................................... O 
Oui, tous les 15 jours ......................................................................... O 
Oui, au moins une fois par mois ........................................................ O 
C'est la premiere fois que je le lis ..................................................... o 
Non, je ne le lis que de temps en temps ........................................... o 

COMMENT AVEZ-VOUS CONNU HEBDOGICIEL ? 

Parun stand du Sicob ....................................................................... O 
Par un stand de Micro-Expo .............................................................. O 
Par Sciences et vie Micro .................................................................. O 
ParMicro 7 ......................................................................................... O 
Par 36.000 Micros de Microtel ........................................................... O 
Par un autre journal, lequel ................................................................ O 
Par une émission de Télé, laquelle ................................................... ❑ 
Par une émission de Radio, laquelle ................................................. ❑ 
Pardes amis ...................................................................................... [ 1 
A l'école. au lycée, à l'université ........................................................ D 
Dans votre activité professionnelle .................................................... ❑ 
En le découvrant chez le marchand .................................................. ❑ 
Par un autre moyen. lequel ................................................................ ❑ 

OU VOUS ETES-VOUS PROCURE CE NUMERO ? 

Je l'ai acheté dans un kiosque ..........................................................O 
Je l'ai acheté dans une maison de la presse .................................... O 
Je suis abonné ..................... 	........................................................ n- 
C'est le journal de mon club d'informatique ......................................o 
C'est le journal de l'école ................................................................... O 
C'est le journal d'un ami .................................................................... O 
C'est une photocopie ......................................................................... O 
Je l'ai eu par un autre moyen, lequel ................................................ o 

OU ACHETEZ VOUS HEBDOGICIEL ? 

Toujours au même endroit ................................................................. [7 
N'importe ou ....................................................................................... n 
Je le trouve très facilement ................................................................ ❑ 
Je le trouve difficilement .................................................................... u 
Où habitez-vous, ville et departement ...............................................L] 

QUI LIT VOTRE HEBDOGICIEL ? 

Plusde 2 ans ..................................................................................... U 
De 1 à 2 ans ...................................................................................... 	1 
Plusde 6 mois ................................................................................... 
Moins de 6 mois ................................................................................. Li 

SUR QUEL MATERIEL TRAVAILLEZ-VOUS? 

Sur du matériel qui m'appartient ........................................................ f 
Sur du matériel que l'on m'a prêté .................................................... C) 
Sur le matériel de mon école ............................................................. n 
Sur le matériel de mon club d'informatique .......................................ri 
Sur le matériel de mon lieu de travail................................................ 

SUR QUEL ORDINATEUR TRAVAILLEZ-VOUS ? 

Marque.................................................................................................. 
Modèle................................................................................................... 

Ce questionnaire est destiné à un usage interne, il ser-
vira à améliorer les prochains numéros dHEBDOGI-
CIEL. Il est confidentiel et ne sera pas diffusé, sous 
aucune forme que ce soit. Vous pouvez, si vous le dé-
sirez, remplir le bon de participation ci-dessous et parti-
ciper au tirage au sort sans répondre au questionnaire. 
Des bons de participations sont également disponibles 
en écrivant à la rédaction. Si vous voulez que votre 
questionnaire reste anonyme, ne remplissez pas le bon 
de participation mais répondez au questionnaire et ren-
voyez-le nous,ça nous rendra bigrement service. 

ENVISAGEZ-VOUS D'ACHETER UN ORDINATEUR ? 

Non ....... 	.................... 	..... 	....................................................... O ... 	 .... 	...... 	 . 
Oui, quelle marque, quel modèle .......................................................... 

ENVISAGEZ-VOUS DE CHANGER VOTRE ORDINA-
TEUR ? 

Non...................................................... ............................................... ❑ 
Oui, pour quelle marque, quel modéle ................................................. 

POSSEDEZ-VOUS DES EXTENSIONS POUR VOTRE 
CONSOLE? 

Non..................................................................................................... O 
Oui, 
Lecteur de cassettes, marque et modèle ............................................. 
Télévision noir et blanc, marque et modèle.......................................... 
Télévision couleurs, marque et modèle ................................................ 
Moniteur noir et blanc, marque et modèle............................................ 
Moniteur couleurs, marque et modèle .................................................. 
Un lecteur de disquettes, marque et modèle........................................ 
Deux lecteurs de disquettes, marque et modèle .................................. 
Imprimante thermique. marque et modèle............................................ 
Imprimante graphique, marque et modèle............................................ 
Imprimante à impacts, marque et modèle ............................................ 
Imprimante é marguerite. marque et modèle ....................................... 
Modem, marque et modèle ................................................................... 
Autres, lesquels, marque et modèle ..................................................... 

ET ENVISAGEZ-VOUS D'ACHETER DES EXTEN-
SIONS ? 

Non.......... 	....... 	........................................................................... O 
Oui, d'ici à fin octobre 1984 
Oui, d'ici à la fin de l'année 1984 
Oui, dans le premier trimestre 1985 ..................................................o 
Oui, plus tard ...................................................................................... ❑ 

Si oui, quels seront vos achats ? 
Lecteur de cassettes, marque et modèle ............................................. 
Télévision noir et blanc, marque et modèle.......................................... 
Télévision couleurs, marque et modèle ................................................ 
Moniteur noir et blanc, marque et modèle............................................ 
Moniteur couleurs, marque et modèle .................................................. 
Un lecteur de disquettes, marque et modèle........................................ 
Deux lecteurs de disquettes, marque et modèle .................................. 
Imprimante thermique, marque et modèle............................................ 
Imprimante graphique, marque et modèle............................................ 
Imprimante à impacts, marque et modèle ............................................ 
Imprimante à marguerite, marque et modèle ....................................... 
Modem, marque et modèle ................................................................... 
Autres, lesquels, marque et modèle ..................................................... 

Débutant .............................................................................................1 J 
Amateur initié ..................................................................................... Ll 
Amateur éclairé .................................................................................. U 
Professionnel...................................................................................... Cl 

QUEL LANGAGE CONNAISSEZ-VOUS ? 

Débutant 	Chevronné 	Professionnel 

Aucun ................................................................................................. 
Basic.................................... 	............................. 	.......................... 
Pascal.................................. 	............................. 	.......................... 
Forth .................................... 	............................. 	.......................... 
Logo..................................... 	............................. 	.......................... 
Assembleur......................................................................................... 
Fortran ............................................................................................... . 
Cobol ................................... 	............................. 
LSE.................................... 	............................. 	.......................... 
Autre. lequel ....................................................................................... 

QUELLES AUTRES REVUES D'INFORMATIQUE 
LISEZ-VOUS ? 

De temps en temps Souvent Réguhéremen 
Sciences et vie micro ........................................................................ 
Micro 7 ......................................................... 	............ 	.................... 
Microsystemes .................................................................................. 
Micro-ordinateurs ................................................................................ 
Micro et robots ................................................................................... 
List............................................................. 	............ 	.................... 
36.000 micros ..................................................................................... 
L'ordinateur individuel ........................................................................ 
Votreordinateur .................................................................................. 
Tilt.............................................................. 	............ 	.................... 
L'ordinateur personnel ........................................................................ 
01  informatique .................................................................................. 
Pom's .................................................................................................. 
Golden................................................................................................ 
99  magazine ....................................................................................... 
Ordi-5 .................................................................................................. 
La commode ....................................................................................... 
Trace .......................................................... 	............ 	.................... 
Autre, lequel ....................................................................................... 

COMBIEN DE LOGICIELS POSSEDEZ-VOUS ? 

Logiciels de jeux tapés par vous-même ............................................... 
Logiciels de jeux du commerce  achetés............................................... 
Logiciels de jeux du commerce  copiés................................................. 
Logiciels utilitaires tapés ....................................................................... 
Logiciels utilitaires achetés ................................................................... 
Logiciels utilitaires copiés ...................................................................... 
Logiciels professionnels tapés .............................................................. 
Logiciels professionnels achetés .......................................................... 
Logiciels professionnels copiés ............................................................. 

QUEL EST VOTRE AVIS SUR LES RUBRIQUES 
D'HEBDOGICIEL ? 

BON 	MOYEN 	NUL 
Edito............................................................... 	............. 	............ 
Concours ........................................................................................... 
Votepar les lecteurs ......................................................................... 
Hipporebus ........................................................................................ 
Programmes ...................................................................................... 
Page pédagogique ............................................................................. 
Soft-parade ........................................................................................ 
Logiciel de la semaine ......................................................... ............ 
Petites annonces ............................................................... . 	............. 
Annonce de nouveaux matériels ...................... ................................. 
Miseen page ...................................................................................... 
Formatdu journal ............................................................. 	................. 

QUELLES SONT LES RUBRIQUES QUE VOUS AI-
MERIEZ VOIR RAJOUTEES A HEBDOGICIEL ? 

Formation au basic .............................................................................0 
Formation à l'assembleur ...................................................................o 
Formation à un autre langage, lequel................................................... 
Une autre rubrique, laquelle .................................................................. 
Une autre rubrique, laquelle .................................................................. 

D'UNE FACON GENERALE QUEL EST VOTRE AVIS 
SUR HEBDOGICIEL ? 

CONTINUEREZ-VOUS A LIRE HEBDOGICIEL ? 

Oui, régulièrement .............................................................................. 0 
Oui, de temps en temps ..................................................................... [] 
Peut-être ............................................................................................. p 
Non, pourquoi ..................................................................................... p 

QUI ETES-VOUS ? 

Sexemasculin .................................................................................... ri 
Sexeféminin ....................................................................................... D 
Votre âge ............................................................................................... 

SI VOUS ETES ELEVE OU ETUDIANT, 
votreclasse ........................................................................................... 
l'activité professionnelle de vos parents ............................................... 

SI VOUS TRAVAILLEZ, 
votre profession ..................................................................................... 
votre secteur d'activité .......................................................................... 
votreniveau d'études ...... 	.................................................................. 
votre niveau de rémunération annuellte ................................................ 

BON DE PARTICIPATION AU TIRAGE AU SORT. 

NOM: 
PRENOM: 
ADRESSE: 

CODE POSTAL: 

SI JE GAGNE UN LOGICIEL AU TIRAGE AU SORT, 
JE CHOISIS DANS LE SOFT PARADE LE LOGICIEL 
SUIVANT: 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mèmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
â fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART 1 HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal 
AR? 4 . Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote. déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel 
ART. 5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6. Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre.1. rue des Halles 75001 Paris. 
ART 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre a tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pou  run même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

( BONDE PARTICIPATION l 
Nom : 
Prénom 
Age : 	 Profession 
Adresse : 
N', téléphone: 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare ètre l'auteur de ce programme qui n'est nl une Imitat on ne une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire: 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé• 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés. n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME : 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve- 
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM, votre nom, le nom du pro-
gramme et le matèr:el auquel il est 

destiné. Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings, une 
fois sortis de l'imprimante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à Ie charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation. mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
'programmes' spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rler 

Ne nous envoyez plus d'envelop-
pes timbrées. mettez simplement 
les timbres joints à votre envoi. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons. évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU, TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER. BATAILLE 
NAVALE, POKER, JACKPOT, 
BOVkING, BLACK JACK LABY-
RINTHE, MEMORY SIMON, 421, 
OTHELLO. SOLITAIRE, LOTO 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÈQUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 
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4 JEUX POUR UN 
Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 
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JOUR DE PLUIE 
Heureux Hectoristes! 4 pour le prix d'un. En espérant 
toutefois que la pluie ne sera pas au rendez-vous (pour 
l'été, en tout cas!). 

Marcel BOULE 
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12 LINE22,218.218.218•2 LINE218,12,2:L1NE22.12,2-LI 79 LETH-INT(J'4b 183 LETA=1NT<Pt►C"<1,10)> 
NE22,2l82 $8 LETT=C'+E+F-G+H 1?4 LETB-IHT'PND<1.19)> 
13 L1NE24,216,216,216,3 LINE216.14.3 LINE24,14,3tLI €1 	LETCR=INT(<Ti7-IHT(Ti7>>t7+.1> 185 LETC=IHTePND(1,10)) 

NE24.216.3 82 PLOT55.82,114.14,3 186 LETD=INT(RNC" 1,19)> 
14 OUTPUTS=-> 	MENU 	<-=t" .64.210.1 s3 IFGA=6THENOlJTPUT"C" EST UH SAMEDI ", 60, 80, 1 187 CtJPSOP49, 132 
15 OUTPUT"I <- JEU DU LOTO 	->I•40,168,2 :<4 IFDA=1THENOUTPUT"r_'EST UN DIMANCHE 86,1 188 OUTPUT"TROUVEZ UN HOMBRE DE ".46,228,3 
16 O'_ITPUT 2 <- JEU DU MRSTERMIN[ 	-;2••,40,140,2 85 IFDA=2THENOUTPlJTC'EST UN LU)4D1",60,88,1 189 OUTPI)T"4 CHIFFRES DE 1 a 9.48.218,3 
17 OUTPUT"3 <- _'EU DU CODE POSTAL->..3".40,120,2 86 IFDR=3THENOUTPIJT"C'EST tJN MARDI",60,80,1 199 INPUT X 
18 OUTPUT"4 <- JOUR CE LA SEI141NE->4",40,108,2 87 IFDA=4THEHOIJTPUT"C'EST !JH PTERCREDI",60,80,1 191 LETO=INT<X,,1?00> 
19 tèf=INSTF*(1 	IFAS-"1"THENGOT0214 ELSEIFR$-"2"THE 38 IFDR=5THENOUTPUT"C'EST UN JEUDI",60,88,1 192 LETP=INT(X,,100)-<0*18> 

NGOT0111 89 IFDR=6THENOU7PU7"C'ES7 UN VENDREDI",60.80,1 193 LETO=INT(Y,10>-'~Ot16H>+<Pt10>) 
55 ELSEIFAS>"4"THENPRINTCHRS(7) GOT019 90 PAUSE2:CLS Y=199 194 LETP=X-(<0#1908)+(Pt100>+(0x18)) 23 'a=----`---------tr 91 FOP X=48TO158STEP 28 195 LETN=0 
21 	'tt 	COPE POSTAL 	tt 92 LINES„ 218,195,218,1 ClNE195,99.1 C2HE3S,98.l LI 196 IFA=OTHENLETN=N+1 
2 Ist---------------tt NE35,219,1 197 IFB=PTHENLETN=N+1 
23 WIPE CLS C000A0.3.1.6 93 LINE179,120,190,120,2LINE18S,98,2L M£174,98,2: 198 IFr_=OTHEMLETH=N+1 
24 PLOT20.2%0•~0ti.200,3 LINE175,129.2 199 IFD=PTHENLETN=N+1 
25 PLOT190,=I0,2b,40,0 PLOT192,2ti8,16,s6,1 OUTPUT"o 94 Y='l-10 PLOTX,Y,29,2,1 2r?A IFN=47HEHr,rlT0206 
.198,2x2.0-ûUTPUT"i•.198.l94.8 OU7PU7"H",198.l86,8 95 NEXT:X=40; z11 PRINTX;"=";N;"CHIFFRE(S) EXRCT(S>" 
26 OUTPUT"Ma.daC'c OLGA 	BRRDINE",76,140,20UTPUT"12 9,, FORY=2b0T8140STEP-18 292 LETE=E+1 

rue du CHAT QUI PECHE",52,110,2 OUTPUT"DRISY-TOWl1",1 97 FOX1=X TOX+18 203 IFE=15THEHGOT8288 
30,65,2 98 OUTPUT"r",X1,''!,3 OIJTPtJT"o",X1,'(,0 284 PPINT"UN AUTRE NOMBRE" 
27 cLJTPUT"DOHNER LE NUMERO DE CODE POSTAL" ,24,14,2 99 NEXT:X=X+20 285 GOTO190 
29 OUTPUT"DFt44ER LE NJI"ERO PE CODE POSTAL,25,15,1 ie' TOHE2*Y,4900/Y:NEXT 236 OIJTPUT"E"I.0GT BRAVO",5b,28.3 
29 G1,JRS0P100,65 101 FOPY=l29T097STEP-5 207 GOT0209 
39 1 	T Re 102 FOPT=ITOI8 288 SCREEH35,25,175,25 CLSI:CURSOR40,20=PRINT"PERDU 
31 103 01JTPUT"o",178,Y,3:OU1P1iT•'o",178,Y,8 C'EST 	" A;B,C;D 

2.58, i5, 36.1 PLOT3.1a0,119,8,8 PLnT3a,120,150.8,8 P 104 NEXT;NEXT 209 PFMJSE3 
LOT30,10e,140,8,8 SCREEN30,190,198,50 18.5 OUTPUT"o",178,Y+2,3:OUTPUT"FLOP",178,88,2:T0HE7 210 WIPE:OUTPUT"VOUS VOULEZ REJOUER ?,68.170,3 
32 OUTPUT"L'ENVELOPPE DOIT EIRE PETOURNEE",24,14,2 6,84 211 CWiTPUT"O<-OUI 	ou 	NON->N".60,159,3 
33 OUTPUT"L'ENVELOPPE DOIT ETRE RETrOURNEE",25,15,1 106 S0UND8.4096GOL0RO.3,2,1 212 C'jPSOR119.30;INPUTZ$ 
34 t)1JTP1_rT"H",37,63,8 mJTPUT";",37.5ô,9 OUTPUT"o",37 107 WIPEOUTPUT"VOUS VOULEZ REJOUER ?",60,170,3 213 IF Z$="N" THENGOT0246 ELSEIFZS-°0"THENGOTO10 
.47,0 108 OJfJTPIJT"0(-OUI 	ou 	NON->N",60,150,3 214 ' xt*####**t** 
35 FOR I-1 TO 5 109 CU?S0P11a.38z WPUTZ! 215 ' 	i= 	LOTO 	=# 
36 FOR J=0 TO 9 lie IF Z*-"N" THEHGOT0246:ELSEIFZ$="O"THENGOT010 216 
37 IF vf&L(MIDSCfl4.I,1)n-J THEN G0T038 ELSE G0T050 11t 	x*t*#****###***#*##*k### 217 WIPEiSCPEEN109,215.50,25 CLS1 
38 !' 	J+1 112 ' *- 	LE 	MRSTEPMIND 	=* 218 OUTPUT"LOTO".110.2f10,3 
39 ON H GOT040,41,42,43,44,45,46,47,48,49 113 	x*x****rxxx*x$t*x***x*** 219 LET Z1=INT(PND<1,49)) 
48 PRINT"IIII 	";-GOTO56 114 WIPEsCOLqR9.1,7,3 220 LET Z2=INT(RND<1.49)> 
41 PRINT"III 	I 	". 	GfTO58 115 SCREEN14,224.204,21eCLSPFL0SM1,28 221 IFZ1<>Z2THEN GOT0223 
42 PRINT•II 	II ". GOTC°a0 116 SGPEEH25,285,45,38 CLS3 222 GOTO228 
43 PRINT"I 	III 	". 	GOTO`50 117 Sr_PEEN45,155,110,38CLS3 223 LET Z3=INT(RND(1,49)) 
44 PPINT"III 	1"; 	GOT050 118 SCPEEN130,105,65,30CLS3 224 IFZ3<>Z2ANDZ3<>ZITHEH GOT0226 
45 PRINT"ii 	I 	I". 	GOTO50 119 Sr-REEN178,30,12,12:CLS3:SCREEN35,30,12,12:CLS3 225 GOT0223 
46 PEINT"I 	II 	I", 	GO70.̀lv 129 PLOT30,288,2,20,1:PLOT32,183,8,3,1 226 LET Z4=INT(RND<1.49~) 
47 PPINT"II 	II". 	GOT050 121 PLOT47,289,2,20,1 PLOT49,183,8,3.1PL0T49,208,8 227 1FZ4<>Z3ND24(>22RNDZ4<>Z1THEHCOTO229 
48 PPINT"I 	I 	II", 	TO58 •3,IPLOT49,192,5,3,1 228 GOT0226 
49 PRINT"I 	I11" 	+)T050 122 pLrJT48,159,2,28,1:PLOT57,159,2,28,1 	6 	( 229 LETZS=INT(P1lW.1,49)) 
58 NEXT,€XTOIJTPU1"TF PEZ UNE TOJlJCHE",98,44,0 Frt-IH 123 Y=2 YL=158 	 d 	f 230 IFZ5<>Z4AHDZ5<)Z3RNDZ5<>Z2A4DZ5<>ZITHENGOT0232 

STP5<1i 124 FOR<-49T054STEP.4 	 i, 231 GOT4229 
51 WIPE C'JTPIJT"'+KJ►JS VOULEZ REJOUER %" , 68, 178, 3 125 PLOTX, YL, 1 , Y, 1 	 = 	' 	j 	. 	' 232 LETZ6=INT< PHD< 1 .49) ) 
52 r)+JTPIJT"0<-CAJI 	of 	NiJN->H,. 60, 150.3 126 YL=YL-1 	 ç 233 IFZ6<>ZSANDZ6<>Z4A►üiZS<>23AND26<>Z2ANDZ6<>Z1THE 
53 C'JP5r1P119.30:IHPlJTZS 127 NEXT ►4G0T0235 
54 IF Z$="N" THENGOT0245 ELSEIFZ*="O"7NENr,qT010 128 Y-2:YL=140 2334 GOTO232 
55 	#xxtrxzr*xxxtzxxtx xxxxz 129 FORX=54T058STEP.4 	 j 	o 235 LETZ?=IHT'PND''1.49)) 
; ' #= JCJP DE LA SEMAINE =# 130 FL0Tx.YL.1.Y.l 	 o ?35 IFZ7(>ZFAND27<>Z5ANDZ7>24AND27<>Z3RHDZ7>22RN0 

57 	rxtxtxtx;xxxzxsxzzz#xtxx 191 '.fL"YL+l 	 p 77t)Z1THE?1GOT0238 
58 WIPE C0LrJP0.1,2.3 132 NEXT 	 , 237 foT02's5 
59 YL=1 YL=1 X=1 ' 'f=269 133 Yat YL=131 	 O 238 St'PEEN25.95,130,29 CLS3 
69 FOPt_=1Tri7 134 FÛPX=65TO71STEP.3 	 ' 	f 23? 011TPUTZ1.3ø,90.1.OUTPUTZ2,50,90,10lJTPUTZ3.78,9 
61 	PLOTY..'..XL.'IL.0 13` FC0TX.YL.2,Y, 1 	 L- 	'• Q 9, 1 OUTplITZ4.99,90, 1 	tjtJTPUTZ5. 110.90, 1 , OUTPUTZ6, 130, 
62 %=Y-% 'I= f-2 1'L=YL+6 •'fL='fL+.4 136 '(L-YL+1 90. 1 
!+3 FCS'=1 TO1b NEXT NEXT 137 NEXT 	 ~4- :?4A 5f PFE►tz5, 75, 25.29 CLSI 	01 ITP! tTZ7. 25, 70, 3 
:-•4 r OLC1Fb.1,2,3 IF'e.•128 THEH(0Tft55 138 Y=1 .YL-150 	y 	o ?41 OIJTPIJT"TAPEZ IJNE T04J'-HE",89.25, 1 :A!=iNS7R=( I ) 
65 Cr ITPUT=t JO YEw 	P**lf•1EPSA I RE t=" , 50, 145, 1 OUTP 139 FOPX=71 T077STEP. 3 242 II I PE O'JTPUT"VCMJS VOULEZ REJOUER. l" .6 .1  

117 °C~MA►E Z 	I I LE JOUR E11 CHIFFRE" , :6.59, 1 ' OUTPUT '(EX T 140 PLOTY., YL, 2, Y. 1 	 ' [4? "0<-fdJ1 	150, 
r_1
Cx.ITPUT 

EMRLF 	1 c^ Ct r 2. '" • 5? • 39.1 	PLM,3H9, 5 141 YL-YL-1 244 )P,SOR 1 10,30 1 HFUTZf 
6;, CQLCr-G-;.4.; rtrr+SiJF 	,9 	1uFr1TG 142 NEXT 	 K 245 IF Zs= "N" THE000Tr,246 ELÇEIFZ$-"0'THENGOT010 
17 	IFD>3ITHE►2 PPIHTCF4>s' 7,, GÙTO66 143 PLOT67, 136,9,3, 1 246 1•IiPE Cil.ITPUT"FTN".110, 159.2 

PL0T15,92.228,52.b rfJTHJT- 	.l4EZ PlO1 LE MOISS EN 144 PLOT85, 1`,0, 19,3, 1 ;FLOT85, 150,2, 10, 1 :PLOT93, 140, 
rHIFFF.30.5►+• 1 .$UTFI)T"!EZEMPLE- 11 	CUJ 	1.)",79,39.1 2- 19, 1 :PLOT85, 133, 18,3, 1'PLOT85, 143, 18,3, 1 

145 PL0T104,l59,10,3,1 PLOTl88,150,2,29,1 
Fl fi .H2.5 CI_lp;fF`~h.'=it 	IH2OTH 	IFM,I2THE►Ff+INTCHP;'' 146 PLOT121, 1`09.2,20, 1 	PLOT123, 133,8.3, 1 :PLOT123, 15 

7•' G,4To 9 0,8,1.1 	PC0T I23, 143, 4, 3, 1 
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12999 PT ;=PT -?F? IFPT/t+ THEFTS=19 

9 
12 ~1 PPINT" 	TOTAL ";PTS;"PQ 

INT S" 
12992 m09j8220e 	TFDTO49 
13099 PEM-------COMMENTAIRES--------
13»J 10 PEM--------------------------
13929 WA I T58a ' TEXT CLQ : PPER7 I w4 
13'33 P 1 NTCHPW 12) 
13035 PP I UTCHPW 4 ), CHPy 27) J 

0# B P R `l 0' 
13049 PRINT PPIUT - PPIHT:PRINT 
13045 PRINT"/o.. 	vez rerjssi a vous P 

oser Sa M " 
13A4P, PPWT[HP,ld4) 
13059 PPINT"ercr..brc,l'effct de sutPr 

ise a. loue" 
13060 PRINT"Vous voila naître du Sete 

rateor" 
1?079 PRIHT"lez forces alliees qui at 

tendent en" 
13988 PPIHT"tordj.re GLIA syste.te P 'Jaen 

± debarq~ier" 
129 PRINT PPINT PRINT 
13087 PQI=100øzH+WT5Øø,T) 
1353 PT3.P13+P01 
13089 PRINT"VOUS AVEZ UN BOHLr DE ;P 

01 ;"POINT;" 
13998 PPIHT PPINT"CE 0UI '/r 	FRIT AU 
TOTRL ";PTS;"POINTS" 
13095 G,0SCJ82200 
13095 GOTO49  

13100 WAIT509'TEXT:CLS!PAPEP3:IHI<4 
13119 PLIH7CNA$(12) 
13129 PPINTCHR.4);C_HRE27);"J 
0S8 I EU . . . 50- 

13125 PP, I HTr_HAS'• 4 ) 
13130 PRINTPP.IHTPPJHTPPIHT 
13135 PPll1T"AtCerrissa.9e correct vos 

homme3 int 	etc Seco',s;qu,lq,j.s uns" 
13149 PRINT" sont fteHNn blet, w#is l 

e 9c0cmtevr" 
13145 PPINT"est Pris,c'cst le orirr_lo 

'I...- 
1314? PPINT:PRINT'PRINT 
13150 POI - I KT(40090'T ) 
13155 PT;-PTS+PQI 
13169 PP I NT "VOIJS RUEZ UN BONUS DE ' "; P 

0I ;"POINTS" 
13179 PPIMT PRINT"CE X)I vous FRIT AU 
TOTAL ";PTS;"P0INT3 
13180 G SV82200 	GOTO40 
13209 WR1TCL33?TEXTPAPER3 INV4 
13210 PP I NTC►y $ 12 ) 
13229 PPINTr_HRS!4);CHPW 27);J 
•• BOF !...MM" 
13230 PPINTCHRS< 4 ) 
12231 PRINT PPINT PPINT•PPINT 
13240 PPINT"Il J a. de la cals. 	rj!s 

Perlez la " 
1324; PPINT"MOitit de •« hnnmes a I' 
!t$rr  
13259 PPlNT"I'avtr* Moine a la. Prise 
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13255 PP1NT"-rate.jr,l'obi et iî est. it 

teint, Ma is" 
13269 PPINT"a a',ol Ori'..." 
13270 PRINT PPIHT PRINT 
13280 PO D '388Th 
1285 PTS-PTS+POI 
13287 PP I NT"'vQ'JS AVEZ UN PETIT BONI) 

DE .• ;POI ; "PTS•• 
12288 PRINT PRINT" 	 TOTAL,"; 

PTS;"POINTS" 

13290 GtY3' 2200 	: GOT040 
13300 WAIT500'CLS'TEXT'PflPERI•INK4 
13310 PPIHTCHRV 12) 
13314 PR I NTCHRf(4 ); C>IR*(27 ); "J 
te H M M ! 	et" 
13315 PRINTCHP$,4) 
13317 PPINT PPINT'PRIHT'PRSHT 
13320 PRI►tT"Pas terrible; vous Perdez 
le ••exisseau• 
13330 PRINT".P. l'xttcrrissx.ae, vous Pe 

rdez 
13340 PRINT"houoaes et en plus vous ao 

Pelez au " 
13346 PRINT»seC0•j,rs,Je doute qu'on vi 

enne votif" 
133=50 PRINT"c1tiercber surtout que le 

9enerates)r" 
13,360 PRINT"resists t'))dar.rs..." 
13370 PRINTPRINT'pfIfl'vfyjS MflR,CUEZ 

RU TOTAL , ";PTS;"POINTS" 
13380 G03uR2200 	OT040 
13400 lxA1T509:TEXT;CLSePAPERO^1N(1 
13410 PRIHTCHRV 12) 
13420 PPIHTC_HPV 4 ), CHP$(27 ); "J se 

CATRSTROPHIOIJE' I MA" 
13430 PL0T8.l•6,PL0TO,2,6 PRINTCHRK 4 

13440 PRIHT7PRINT PRINT'PRINT 
13450 PRINT"Ca. se Passe de [o«,xcntair 

es. 
134f9 PPIFIT PRINT"Mais dePttis lon9tea 

Ps dans la. galaxie" 
13470 PPINT"on a. Pas ••„! ern CrjMasx0chnt 
de bord 	x.',ssl Minable...” 
13480 PPINT PRINT PRINT 
13499 MR-1900 *N 
13492 PTS-PTS-MA IFPTS<9THEHPT -1A'3 
13493 PLOT0,13,6PLOT9,17,6PLOT9.22. 

20 PLOT9.4,20 
13494 PRINT"VOI)S AVEZ UN MALLS DE•" 
,MA;"POINTS"=PRINT 
13495 PRINT" 	 TOTAL ";PTS;"PO  

IHTS" 
13498 GOSM220 	' GOT040 
15000 REM-----------VAISSEFOJ- 

15010 R€--------------------------- 

15028 X-100 
15030 [UP8ETX•Y,3- DRRW28,-2,1'0RR14-3, 

5.1, DRLW-1S,-3, 1 DRRW-13,3,1 
13040 DR15,3,1'DRM1,-3,l 
15050 CLRSETX,Y+3,3'CIRn_LE2,1'CUASfTK 

-4,Y+3, 1, ClRCLE1 1.CLL5ETX+3,Y+3.I 
15060 c_IRCLEI,1 
15070 RETURN 
15190 C1S€TX,Y,3 DPRW20.-2.Ø:D4h W-5, 

5,0 DPRW-15,-3,0 DRAW-15.3,0 
13119 DRW153,DRA413,-3.8 
15120 CUPSETX,Y+3,3'CIRCLE2,0'CURSETX 

-4,Y+3,3,CIRCLE1.8!CUP.SETX*5,Y*3,3 
15130 CIRCLE1,O 
15140 PETUPH 
16000 REM-------------SOLEIL--------- 
16010 REM---------------------------- 
16100 FORI-1T023 
16110 POKE47050+4011,3 POKE47860+40#I 
2 
16120 NEXT! 
16139 LE-INT(Tile) 
16140 FORI-INTCH I»ITOLE+IHT(HI) 
16159 CURSET1S0,172,3'CIRCLE I,1 
16160 NEXT! 
16170 HI-H1+.001 
16180 RETURN 
30000 REM------------FIN------------ 
30010 REM--------------------------- 
39020 aLS,PLPEPI' WY.O 
30930 PLOT1 .12,18 PL0Tl3,12."R RIENT 

OT. 
30049 PLrlT1,10,20'P1OT1.14,20 
30050 END 
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Le thème de ce jeu est pour le moins amoral: vous 
devrez cambrioler le plus possible d'appartements 
dans un immeuble. Prudence, néanmoins, la police 
veille! 

Jacques REDURON 

Le joueur se déplace dans la maison, suivant les 4 directions avec 
sa manette et éclaire la pièce où il se trouve en appuyant sur le 
bouton de la manette. Sur l'écran, s'affiche le plan de la maison vue 
de dessus. Les 60 carrés noirs sont les 60 pièces à visiter. Il y a 4 
portes d'entrée. 

Le voleur sait que : 
Les maisons sont vides mais un garde invisible à l'écran tourne au-
tour. 
Il faut trouver d'abord une clé puis un coffre. 
Les couleurs des pièces sont disposées de façon aléatoire sauf 
pour les 8 pièces composant un carré autour de la pièce "clé'. Les 8 
+ 1 pièces forment un groupe d'une couleur. Même chose pour le 
groupe de pièce "coffre'. 
Chaque déplacement coûte 500 points et l'on peut faire 25 déplace-
ments avant que la police n'arrive. 
Si, en appuyant sur le bouton de la manette, on éclaire la pièce où 
l'on se trouve, on voit la couleur de celle-ci et le micro prévient que 
l'on a trouvé la clé et/ou le coffre. 
Mais. si on allume, surtout dans les pièces périphériques, on aug- 

MAISON NOIRE 
mente le risque d'etre vu par le garde et de voir la pote wriYV 5 
tours plus tard. 
Si le voleur trouve la clé, puis le coffre tf est crédrté de 25000 points 
multipliés par le numéro de la maison où 0 se trouve, à wnc Y,> 
d'en ressortir. 
Dès que le coffre est ouvert. ralarme retentit et ta police arrnre par 
l'une des 4 entrées. 
La poursuite s'arrête dès que la police rejoint le vo eur ou dès que 
le voleur arrive à sortir de la maison. Alors, réc ran s'efface et appe-
rait une nouvelle maison à cambrioler. 
Au bout de la 10° maison. le déplacement de la pofîc5e est doublé 
car il faut bien que l'équipée du voleur se termine afin que ta morale 
soit sauve! Mais on peut encore s'en sortir. 
On trouve dans ce jeu. l'occasion d'exercer sa mémoire pour retenir 
la couleur des pièces déjà visitées, son esprit de déduction car à 
partir d'informations fragmentaires il faut essayer de déduire rendroi't 
possible de la dé et du coffre, un petit peu de stratégie. poux trou-
ver le type de déplacement pouvant apporter le maximum de rensei-
gnements pour le minimum de risques. 

4 CL5:SCPE(M'.8.:GOSUB12e08 
10 CLS:DPO=3 
12 CIM  
:5 N=N.t:'..OEPlAGEMENT co DOUBLE LIGNE 
356 	 , 
17 HASPO-INT(RNDa4+1):IF HASPO=1 THEN PO 
x■17:POY=1:ELSE IF HASPO.2 THEN PDX=3:P0 
Y=10:ELSE IF H.SP0=3 THEN PDX=35:PO) =18: 
ELSE PDX=17:POY=22 
30 FOR X-e TO 9 
40 FOR Y-0 TO 5 
50 A-INT(RNDS7)+1 
60  
70 'BOxF(x424+40,'r*24+24•-1x.24+56..24+ 
40).P'(:{.'i 
8e NEXT:NEXT 
90 	.COFFRE.. 
lee 8=INTcRNDe8~+2 
110 C-IMTKPNDe4+2 
115 B1=...8-1}e2a:•49;• 3:C1= 	C l c~ ,• 
32!-8 
128 ' LOCATEB1.C1,€~:PJIL?'." 
125 A=INT(RNDS7••1 
138 FOP X=8-2 TO B 
148 FOP Y=C-2 TO C 
158 K'X,Y:•=A 
168 	BO>F(X24.48. ;s4.-4 4 .-• .:624+5.. a2 
448.(X. ï. 
178 NEXT: NEXT 
188 	.CLE.. 
198 A=INY(RNûI"+: 
288 SC-IMT(PNDae +2: DI=.~B_&BC-8i 
218 CC=IMT(PNDI4.+2:DI1=ABS<CC-C;:IF C•I> 
=3 OR DI1,=3 THEM215 ELSE 280 
215 62=((~$C-Iie24,+48?/2:C2= " 'CC-1 +24 

220 'LOCATEB2.C2:PRINT'C 
230 A=INT'PNDt7i+1 
240 FOR X=BC-2 TO BC 
250 FOP Y=CC-2 TO CC 
260 K<X,Y;=A 
2'0 'B0XF(X24*46.Y.2424 -<:;s24,_`• . +24 
+48;.K'x,Y) 
288 NEXTY:NEXT :<:CL`'. 
231 '.....DEPLACEME'T >OLEUR... 
285 GOSUB188e 
298 VR=17:V'r=22 
3e8 ST=$TICK!I' 
385 IF ST.>9 THEN N3 FP=0GFp+I:SC = :C-
500:GOSUB8500:IF NBCEF=25 THEN PO=1 
318 IF ST=7 THEN vx=VX-3: IF VY.'5 AMD VY= 
18 THEN VX-3:SOPTIE=7tGOTO9008:ELSE IF Y 
Y.!5 THEN VX=5 
328 IF ST=5 THEN YY=?'(+3: IF VY:19 AND V 
=17 THEN VY=22:SORTIE=5:G0T09080:EL5E IF 
'=Y-19 THEN YY=1? 
338. IF ST=I THEN VY=VY-3:IF VY<4 AND •a X= 
17 THEN VY=I:SORTIE=I:GOTO9800:ELSE IF V 
Y!4 THEN VY=4 
34$ IF ST=3 THEN V=VX•3: IF v32 ANC• VY 
=Ie THEN :X3:OFTE=?:;BTC9589ELE ir' 

vX>32 THEN VX=32 
345 LOCATE VXI,VYI:COLOPB:PRINT'V': 
-58 LOCATE VXPVY,0:COLOR6:PPINT"V"; 
355 VX1=VX:VYI=VY 
356 IF N>=18 AND ST<>8 AND PO>=1 THEN GO 
SIJ 82288 
357 IF ST:>8 AND COFF=:1 THENGOSUB3039:G 
OSUB2308:'I1 n'•i a Pas de teaporisaton 
cans l'arrivee police au cas ou le toff 
re est ouvert' 
358 IF ST<>O ANO PO>=I THEN COSUB2288 
359 'Le ,feu est beaucoup plus rapide si 
dans les lignes 357 et 358 on su,prf%e 1 
a condition ST'>O.. 
368 STI=8:STI=STPIG(i.. 
37e IF STI=-1 THEN 375 ELSE 418 
3'5 PIX=(INT.V:/3>:•-1:PIY=:IMT'VY/3•,-1 
388 BOxF(V>:.B, <r-1 ,,8)-(' VX+1 )e8, ( V"r+1 ) 
♦6,.VCINYV::/3-I.1NT(V'r 	'-1) 
332 IF ST1<:.6 THEN GOSUB3888 
325 GOSUB2000 
398 STI=8:STI=STRIG(1):IF ST1=-1 THEN375 
ELSE 408 

400  
•8).0 
418 GOT0300 
1388 '....DESSIN MUPô... 
1983 ATTRBI,8:LOCATE!5,0:PPlNTN;"e •4a:so 
r:'; : ATTPBO, 0 
1085 SOX(4,2/-(34,20)CHPS!127),3 
1810 FOR X=8 TO 9 
1020 FOR Y=8 TO 5 
1830 BOX(x,3+4,Y.3+2,-r::43+7.•1'a3+5,CHP$( 
127.'.3 
1 048 NEY.T : NEX:T 
1958 LOCATE16,21:PP.INTCHRS(127):LOCATE19 
,21:PPIM7CHP,f(127; 
1052 LOCATE3,8:PPINTCHP.3(127;.LOCATE3.11 
;PRIM7[RR$(127.' 
1854 LOCATE35,8:PP.INTCHRS(127):LOCATE35, 
11:PRINTCHRS(127; 
1856 LOCATE16,1:PPIMTCHRsc127):LOCATE19, 
I:PRINTCHRS(127.' 
1860 RETURN 
2880 '........GARDE.... 
2004 IF PIX=B OR PIX.=9 OR. PI'(=8 OR PIY=5 
THEN GAP.O=INT(PND14, 

2085 IF PIX=1 OR PIX=8 OP PI'(=1 OR PI'r=4 
THEM GAPDI=INT(RND$18) 

2886 IF PIX=2 OR PIX.=7 THEN GARD2=INT(RN 
Dm28) 
2018 IF GARD=2 THEN PO=P0+1:PLAY'L18DOD0 

2012 IF GARD1=4 THEN PO=PO+1:PLAY-LIODOD 
0' 
2014 IF GARD2=8 THEN PO=PO+1:PLAY-LI800D 
0' 
2028 IF PO>=1 THEN GOSUB220e 
2890 RETURN 
2288 	.. POLICE.TAP... 
2210 TAP=TAP+1 :'TAP=TesK,s•J' ar r. veç 
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ce 
2220 IF TAP=5 THEN LOCATEPO::. PQ's : P.^. I NT'P 

2230 IF TAP>5 THEN GOSUB2700 
2290 RETURN 
2380 	..DEPLACENEMT POLICE... 
2318 DISTX=ABS(PDX-Y:: 
2328 DISTY=ABS•:POY-V•r. 
2325 PORI=PDX:PO'r1=POY 
2338 IF VX>=PDX AMD VY>=POY AND DISTY:>=D 
ISTY THEN PDX=PDX+OPO 
2348 IF VX>=PDX AND V'r;=POY AND DIST:•:<DI 
STY THEN PO'(=POY+GPO 
2350 IF VX>=PO): AND V'r<PO'r AND DIST:•:>=D1 
STY THEN PDX=PDX.+DPO 
2360 IF VX»PDX AND YY<PO'r AND DISTX<DIS 
TY THEN POY=POY-DPO 
2378 IF VX<,PDX AND VY:•=P0'i AND GIST::>=DI 
STY THEN PDX=PDX-DPO 
2375 IF VX<PDX AMD VY>=POr AND DIST>:cD IS 
TY THEN POY=POY+DPO 
2388 IF VX(PDX AND VY<PO'r AND DISTX)=DIS 
TY THEN PDX=PDX-DPO 
2390 IF VX<PDX AMD YY<PO1' AND DISTX<DIST 
Y THEN POY=POY-DPO 
2488 LOCATE PDX1,POYI? 6:C0LORO:PKINT'F 
2410 LOCATE PDX,P0Y,e:COLOP.5:PRINT'P" 
2428 DISTX=ABS(PDX-VX) 
2430 DISTY=ABS(POY-VY) 
2440 IF DISTX=8 AND DISTY=8 THEN 8000 
2499 RETURN 
3800 '. ..TEST SUR CLE ET COFFRE... 
3010 IF VX=82 AND YY=C2 THEN LOCATE8.22: 
COLOR6:PRINT'VOUS TROUVEZ LA CLE..CHERCH 
EZ LE COFFRE'';:CLE=l:GOSU6lOeee 
3828 IF VX=BI AND VY=C1 THEN LOCATE8,22: 
COLOR6:PRINT'VOUS VOYEZ LE COFFRE'';:IF 
CLErI THEN LOCATE23,22:PRINT'ET VOUS L'O 
UVREZ!';:COFF-I:GOSUB18880:ELSE LOCATE23 
,22:PRIMT•MAIS ET LA CLE? ;:GOSUB10080 
3838 IF COFF=1 THEN PlAY'L18A104SI020O' 
3898 RETURN 
8888 '...PERDU... 
8018 LOCATE8,22:ATTPBI.O:COLOR5:PRINT"PE 
RDU ''"':END 
8580 '....SCORE.. 
8598 LOCATE8,0:ATTPBI.e:COLOR2:PRINTSCO: 
8688 ATTRB8,8:RETURN 
9088 '...SORTIE... 
9018 IF SORTIE-I AND COFF=>1 THEN LOCATE 
17,4:COLORe:PRINT"V.:GOTO9500 
9812 IF SORTIE=3 AND COFF->I THEN LOCATE 
32, 10:COLORO: PRINT 'V•:GOT 09508 
9014 IF SORTIE=5 AND COFF=>1 THEN LOCATE 
17,19:COLOR8:PRINT'V':GOTO9see 
9816 IF SORTIE=7 AND COFF->1 THEN LOCATE 
5, 10:COLORO: PRINT 'V":60709588 
9028 IF SORTIE=I AND COFF=O THEN LOCATEI 
7,4:COLORe: PP. 1ST •V•:GOT09308 
9022 IF SORTIE-3 AND COFF=8 THEN LOC»TE3 
2.1e:COLORe:PRINT•V-:GOT09300 

9824 IF SORTIE-5 AND COFF-0 THEN _:.TE: 
7. 19:C0L0RB:PP.I5T'v':601093e0 
9e26 IF SORTIE-7 AND COFF=8 THEN .00CATE5 
P18:COLORB:PRINT•V':60709388 
9388 ATTR61.8:LOCATE9.22:COL0P5:PR?PE 
P,DU,MAIS SAUVE':ATTR68,8:GOT0980 
9588 ATTRBI.8:lOCATEO.22:COLÛRS:PRIT"BR 
AVG '•:ATTRBO,O SCOSCO+25088IN 
9688 '...R A Zero...., 
9685 GOSUB10808 
961$ Poe:GaRO■8:GNaD18:GaRD28:DIST:•.=0 
:DISTY=B: TAP-0 
9628 MBDEP■8:CLE■8:COFF■0 
9638 S0RTIE8:ST■O:STI=0:PI>:■0:F1\ ■8 
9640 CLS:ATTRBI.i:LOCATE$, 10:PPINT»PEES 
LA :N:'t saison.:LOCa?E8.I5:FR1MT SCO: 
ATTRS8,O 
9650 GOTOIS 
10Bee '... 
18018 FORT ■ 1 T0600: NE:•:T 
10028 LOGATEO,22:PRINT" 

10830 RETURN 
12808 PRINT'BUT DU JEU :Pall/.nuit. 
des points':PRINT•an ouvrant tics c.f,res 
dans le ':PPINT•raxiiute oc maisons 
12818 LOGATEO.5:PPINT.0"wt msiorcl . je 
suis d'accordPPINT',ais les risques s 
ont grands: ':Pa1NT'Un game vci 1 e.1c s 
olice est rapide.':PRINT•et les tics et 
les coffres sont clsns-:PPINT ae arandw 
saisons de 68 pieces....-  
12020 LOCATEO.I4:PPIN TCha~ua dcplèccbtn 
t toute 500 points«:PPINT i ais si vous t 
rouvez la cle ...':PRINT'pius le .:Offre. 
vous serez credite de :" 
12030 LOCATEO.18aPR1NT'25000 'oints bL-le 
iplies par le No de 1a`:PPINT"raison _u 
vous •.-ous trouvez" 
12040 PS=INKEY$:LOCATEO. 23:PRINT•FPAPPEP 
UNE TOUCHE PJUP COMMENCER"::•:-RND:1F as. 

-"THEN 12040 
:.E:08 RETURN 

Tp 7 

0 

CASSE-BRIQUES 
Ce jeu consiste à éliminer 4 rangées de 15 briques 
chacune à l'aide de 2 raquettes superposées et de 1 
ou 2 balles. 
Chaque partie comporte 4 manches. Les trois premiè-
res se font avec une seule balle qui se déplacera à 
une vitesse lente, moyenne et rapide respectivement 
pour chacune des manches. 
Pour la quatrième manche, vous aurez 2 balles (ce qui 
ne facilite pas les choses!) qui se déplaceront simulta-
nément et, heureusement, à vitesse lente. 
Le déplacement des raquettes est obtenu à l'aide des 
touches F- et —t . 
Si une balle tombe au sol, c'est l'élimination! Et en ac-
tionnant BREAK et CLEAR la partie peut être annulée. 
Ce jeu est sonorisé. 

Jean Marc FRATARD 

Conseils pour la programmation: 
L'essentiel du programme est réalisé en langage machine, il y a 
donc lieu de recopier correctement tous les datas. y compris tous 
les 0 placés en fin de ligne. 
Avant de faire tourner le jeu, assurez-vous que vous en avez une 
copie valable. 
Lorsque le programme fonctionne, il est entièrement indépendant du 
Basic et, de ce fait, s'il y a une erreur de programmation: le jeu peut 
soit se bloquer, soit s'auto-détruire (en cas de blocage, le bouton 
RESET. situé à l'arrière gauche de la console peut débloquer, éven-
tuellement le programme). 
Dans les deux cas, il faudra vérifier le programme, corriger le ou les 
erreurs et sauvegarder celui-ci avant de le faire tourner à nouveau. 

TRS $° 

L'ALU (l'Association Loisirs Urbains) ouvre une nou-
velle base de plein air et de loisirs à Saint Quentin en 
Yvelines : Le Parc Etang. 
Outre six cent hectares d'espace libre et de détente, 
vous pourrez bientôt y trouver un espace Micro In-
formatique équipé essentiellement de micro-ordina-
teurs M05, prêtés par i'ADI, l'Association pour le 
Développement de l'informatique. 
Parc Etang St Quentin en Yvelines: Tel - (3) 051 53 
15. 
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48 " 	!P;-37 - tfO. 1 YJ III - BRSIC n1VEFJ 2 - 16 KO 
58 .' 	 SORTIE 5014 FWIJLTRTI'.'E 	 ,, 
60 
98 CLS PrT!EI5S6t.39 POY..E1652,117'CIE 3038 
180 PP.IHT28,S1P,IH 62;,4"[ °_3$, r~r ;E-BPI1'x5'.~IaA„TPitY,f!21.42):?2'.6,•• 
:1^ r,;ô3090 :P1RT FPINT - LR PARTIE PEUT ETR E ANiiJLE£ EN TAPANT '$PERK ET [LFA 
R'.' PRAT PPIHT”- VEUILLEZ BRU' 	LE 7JH S.V.P. ET PRTIQ(TEZ....' 
12C FrOPI■29 1T031450 PERDS PW1,M, HESCTI 
130 PoyEI6526,39P0vE16527,1:7 •:=;:P'0' 
1C8 TC1<..' 

,ccx, _~.TF s,,:75,:ô•22.:cam :37,Y,~ô•22,123 
PPE EJITRTIQN 

ei0 CRTRa3,38.117,28:.186.:19.62,42.2ii,25,i .194,121,17,68,61,20,220,128,17, 
l'2.;L,2~•?10.12E.17,132,53,20:.228.128,33.92,122.1?.;,55,20;•22@.1?.8.20 ;,43.8,2 
:4, 1,32,249 

012 ' C•EE'.7 'v'- Jr 
:81 r'F ;:,3.21I.255:,3,13 :23.5+2.21,123,62,1,.0,16,123. A •0.12?•52,5,38,3,123, 
2.18,58,1'123,62.10.55.2.l23.62.68.50.I0,I23.'2•;2,50,7,123,50,.8,9.123,52,228, 

5O.6.12350.8. 12.3.ø.0.8.08.80 
:.e18 'CENEPRTION DE LR BALLE 
Se-@ DAtR'.8,16,I23.71.2;'s,??.3a.:2.,52.23,225,1x.121,;93,22,233.119,0,62,6,283.1 
4,121,298•:? 
;022 JPT 53,119,1.62.2.283,I4,121.13,214.3,253.119.2.52.2,285,14,121,133,214,3 
,253,1:9.3,17,4,a,253,25•16,207,23,54,0,0,205,185,119.203,126.113,221,33,134,12 
1.0.0.8 
5025 'BOUCLE PRINCIPALE 
3830 D4TR59,64,55.254.5,282,43•:17,221,110•0,221.182,1.14.1.243,237,91,8.12 ,2 
,6,119,241,245,237.?I,6.123,205,36,119,241,203,I11,32,14.203,119,48,18,123,238, 
63,254,54,48,11,19,24,9,12,230,63,24,2,40.1,27237,$3,6,123 
5032 DATR245.14,0,283.35,119,241,20.23?.9?•8.123.245,la,8,205.36,!t9,24f, 58,3.12 
3,254,0,40,7.f1.50.?•l23,195,22,Ft7,79.1,123,71,14,0,2a6,%.8,62,2,58,3,123,00 
5036 'RVRHCE BALLE 

5038 DTR23,33,38,123,173,58,11,163.23.126.0,183,202,249,118,93,233,06,1,245,2 
05,74,121,241.253.134,2,234,1,48,4,234,62.32,14,233. 126,2.237,68.50, 11, 123,253•I 
13.2.23.125.0.255.119,0,95.253,126,1,233,134,3,254,3,48,7,254,47,32,17,195,158, 
120 
5840 DRTR253.126,3.237,69,58,11,123.253,119,3.233,126:1,233.119.1,87,28584,121. 
40,%, 33,38.123,126,35,183.202,215,118,187,32,16,126,186,32,12,253,229.193,3,120 
,188,32.32,121.16?,:2.2?,33.35.35,24.226,t22.2.,a•33.48,7,2•,•4.43.48,3 
..042 DRTR28 ,20.128,253,126,3,237,69,0.11.123,233,119.3.203,64,121,17,48,233.2 
;,134,97,118,59,11,123.1?3.40,18'52,1.14,34,2112✓5,6,120,16,234,238,3.13,32.245 
,195,232,117,,,8, 2, 123,71 . 14, 0.203, %ø. I9232J 117.0,0.8,0,0.0,0 
50;`, 'A'FICHAGE PAR BIT 
5050 DATR229.213,213,126,35,193,48,43,2'•4,1,48,32,283.73.32,10,283,65,32,13,71,2 
6,176,18,24,15,71,26,160,230,127,ae,9.24,18.238,63.71,26,168,18,19,24,213,227,17 
,64,0,25,235.225,24,2@5,209,209,225,291.0,0,0.0.8.8.8,0•8•0.0.0.0 
5865 'EFFACEMENT DE L'ECRAN 
.078 DTA?3,0.58,17,168.54,129,1,233,3.237.176,281,8,8.0.0,0,0 
5e7', 'DESSIN INITIRL 
5080 DRTR33,66,60,6,68.34,131,35,16,251.0.0.0.0,0,0,8,0.0,8,6,15,33,63,60.17,64, 
O,Sa.131,23.15,251,33,126,60,6,33,54,191,25,15.251.5,68.33,130.60•Sa,l?t,3S•t6,2 
'î1,6.60.p?•194.60, r1,1?S,?'•15.c 1,5,50,?3.2,61 
5092 OATR54,191,35,15,2x1,6,60,33,66,61,54,191,33,16,231,6.8.33,220.62,54,131,35 
,16,251,6,8,33,220,63,54,131.3,16,231,33,30.122,17,2.68,283,238,120.17,36.68.58 
,28,123,203,240,128,17,12,68,59,21.123,233.248.128•201.0.0.0,0,0,0,0.0.0 
5883 '$RI(+JF TG'JHEE 
5084 DRTR0,0,0,0,0,0,8,0,0,8,229.205,94,121,125.214,1.214,4,48,232.198,4,2'•4,1,4 
0,18,234,2,32,3,45,24,11,254,3,32,4.45,45,24,3,45,45,43,6,4,54,128,33,16,231 
5085 OTR6,60,58,21,123,60,.•,0,21,123,58,19,123.60.50.19.123.lO4.32•25•205.129.12 
2.205. 180 121. 2.0.53,19.123,62.6050.18.123.1,0,13,205,96.8.195,129,1 17.58.21.1 
23,17,12,60,205,240,120.225.201 ,0,0.0.0,0,0,0,0,0,0.0.0,0,O,0.0.0.0.0.0,0.0.L0. 
0,0,0,8,0.0,0,0,0 
5886 l4 TA6,28.197,33,64,60,1,192,3,126,230,63,119.33,11. 120. (?7,32.24.62,1,14,7 
1,211,255,65.16.254,239.3,13,32,245,193,16,222,283,180,121,193,49.117,6.8,8.0,8, 

0.0,0.0,0,8,0,0,0,0,0,0.0,0.0,0,0.0.0.0.0.8,0 suite page 17 
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MONSTER PANT 
Vous ferez-vous piquer par l'araignée géante, dévorer 
par le crocodile, écraser par un boulet ou tuer par le 
squelette? 
Jouez et essayez de battre mon meilleur score: 23814! 
Mode d'emploi inclus dans le programme. 

François JOUAUD 

o .. 	e__eM__es>iMe•Mfl an 

3 LET ~•; =0 
4 REM 

5 IL ~POEP 	INK 1 PIN 

F»fflM5TEF 

T 

20 LCT tpt-O 
30 LET as... ► t vous faut dtjou 

Or tOVS its Pkl9ts d un vttux C 
hattau 

-1 ara ► 9net 9tantt 
-te I=nto.. 
-Le CrOCOd,tt 
-LI •onstre qui tan 

ce dits boutes-le squelette 

31 LET a!■af+"Pour fair recul 
Sr tit sgoelitt..1t faut chtrCher 
r. epee et 	It bltsser 4 f01 

s t200 Pts+. 	Pour tuer It fan 
tome it faut 	lui donner un co 
up d'tpee (300 pts?." 
32 FOR fat TO LEN as PRINT a$ 

tfI. 	IF ast(I<>" .. THEN BEEP .0 
09,30 

33 NEXT ( PRINT AT 21,0; INK 
3, 'Uti tiStz 5-7-8 et 0 Pour l tP 
te

Se LET Scie LET l ► •3 
60 PAUSE 500 BORDER 1 CLS 
98 REM 

...................... 

•imâ'4ÉSTOR 100 FOR z=m TO 20 
110 READ ai 	OR fa0 TO 7: READ 
a POKE U50 aS+f,a: NEXT f: NX 

T Z 
111 DATA "h, ,1,7,1,7,8,16,32,22 
4 
1111 DATA 	x•',1,1,1,7,255,249,1, 

81533 DATA " ►",0,192,0,192,32,15, 

i15 DATA "1",192,240,248,252,25 
2,254,254,255 
120 DATA !".0,127,127,127,0,24 
24' 247 

133 DATA ;;1 ",0,2,4,8,80,32,80,0 
140 LATA t",3,15,31,63,63,127, 

127,=55 
150 DATA "';,15,31,32,32,64,240 

,x55,159 
160 DATA 'J",ê40,24e,4,4,2,7,25 

S 249 
170 DATA ( ,128,128,128,240,25 

5.159 129,128 
180 6ATA °.",240,255,159,64,32, 

32.sl.15 
190 DATA •/',î,25k 249,2,4,4,24 

5.240 
200 DATA "G,0,3,7,15,13,15,14, C 
210 DATA " x'..0,192,224,240,176, 

240,112,168 
220 DATA ",",3,31,63,119,103,10 
3.99,243 
230 DATA •'tt",192,248,2'2,238,23 
0 20 19,207 
Q~46 6ATA y ,99,75,6,6,6,14,76, 
8 
25'ô DATA "7,198,202.96,96,96,1 
12,50,38 
260 DATA ',16,46,72,4816,16, 

24,24 
270 DATA °,0.7.L 5,103,226,19 

, ÿ,7 
280 DATA ".4",0,192,64.192,136,t 
52.3e 197 
297 6EM 
298 PEM 

...................... 

299 REM 
300 80POEP 1 PAOER 7 CLS 	PR 

INT 
310 PR Ir1T Ip'. 1.

, 	
r. ~s 	IN 

s. " 	 K l 1 	t ,' 	t 1 	t 1 	IN 	1, 
GIr4T Ir4r. 1..' 	I,ir. 

• _ 	 P1 r. 1. 

330 PRINT INK 	"r' , It 	4, 	1 

' 	
K IN 5,'~ • 	-. 

INK 1 •
' 

INK 4, 
340  PR 	IN INT K " 1, • a," 	iNr 4 : 
350 PP INT INK 1, ' 	, INK, 2. "t 

• INY. 4, ' I 

36A PRINT INK 1, 	, INK 4, 
..-... INK 1, ' 

PINT INK 1."'tree 	 w~ 

3ÿ(D 	N 	Nr. 	_y►,W. . FIT 	, 2 7 .. 

4' pR INT L"+r 1 . 	 . AT 
10.27 	Ir+r 2, n 	Inc 1, ' 	tirr 

410 PP IPIT 	1, 
AT 11,28,'` S 
420 PRINT INK 1, 

AT 12,28 'ya ' 
4 _,0 P P I r+T I N r. 1, 	, 0... " I,ar 1. 	 ' 

Ier. T ' L.0 	. INr, 	 " 
440 PRTrrtT 1r4.K 1. '~~I~I~.i 	~IK 2, 4,.• 	INK 0, . 	.., 	i►+K 2, ... .. 	I 

Nr. i, 	 t1_I_t_J1L1, .. 
450 PRIP-T IU . 	 INK 2, 

- . 	INV. 0, .. 	Nr 2 ..' ... 
t?H 1 AT 15,3  
40 ?PINT INK 	1~Y~ 	 K 2c '.1

17 
, I ►IK 0 	~' , INK 2. " I , 

K 	
i 

N1 , AT 16 .'31 , • 
470 PRINT Ir+✓; 	;*. 	", INK 2 •am , INP'. 2 , " 	. 	INK. 2 , .. d-. 

II,,. 1,AT 17,31, 
4110 PRINT 1 H'. 	".  

IriK 0," 	INP' 	, . 2" 
Ir~K 2, 

.' 
~r1Y. . AT le 2 , "yrj~rrrs ~'- 
490 +PINT INK 2• 	.rr ", INK.  

J, •" INK 2, " • ~. AT 19,25, Iu 
r. , b 	Ir+r. 5, . 	. , 	INr. 	1, ••tirs 
50e PPT,1T AT 20,26. INr 1,"y.., 

1. INP'5- 	T 	lNM- 	".,~.. 
10 cR.r:, 	AB 27. INK. 1,  

530 FOR ,_13 TO 20 PRIt4T  
23. INK 3. 	NEXT x PGINT AT 
21.23, INK s. 

I 535 PRINT AT 7, }. INK. 5. "t• ,". AT 
6.3 	BRIGHT 0, INr O, *.., AT 9, 

53 PRINT AT 3,25. INK 0,  
5 25...b ► .. 
53R1

¶39 'RCM 
543 RESTORE 541 
541 FOR (a0 TO 7 READ a POKE 

USA "]'♦/,a NEXT f DRT A 11,7,3 
2,2,4 4,14,0 
542 R~STORE 542 fOP fee TO 7 
READ a POKE USA "\ +f a NE:i 1 
8 DATA 200, 198, 192,84,032,16,16,2 

545 RESTORE 550 
550 FOR f0 TO 7 READ a POr.E 

USR "t'•♦f,a: NEXT f DATA 1,3,7, 
7,7,1,3 7 
551 RESTORE 560 
555 IF tpesl THEN RESTORE 8567 
560 FOR f=0 TO 7 READ a POKE 
U5R '•t"+f,a NEYT f DATA 128,19 
2 64,224,192,128,192,240 
590 PE5TORE 590 FOR f=0 TO 7 
DEAD a POKE USP" +/,aNEXT 
DATA 1,3 2,7.3, 3, 	

N 
1,15 

600 PESTO 4e 600 FOP (so TO 
PEAR a POKE UJ5R "? " ' f , a NEXT f 

DATA 128,192,224,224,224,128,1 
92,224 
610 RESTORE 610 FOR fs0 TO 7. 
READ a. POKE U3R •')-+f a: NEXT f 
: D33 3,248 
620TPE5104E 61'0' 8t~0~t

5,
f a0 TO 7. 

READ a. POKE U5R "t"+/,a NEXT f 
6 DATA 208,224,192,64,64,32,16,5 

630 RESTORE 830: FOR fx0 TO 7: 
READ a POKE USP 	"+f,a: NEXT I 

DATA 71 79,103,31 0,O,e,O 
640 REST6Re 640 F6R /a0 TO 7• 
READ a: POKE u5R 	"+f,a NEXT f 

208 
	OR f.0"T6 079 

READ e POKE USR ","+f,a. NeXT f 

$60TPC5fO 	660- 4 006 (so TO 7: 
READ a POKE USR %+(,A: NEXT f 

DATA 0,0,0,0,192,32,16 168 
670 RESTORE 670 FOP ► =é TO 7: 

READ a POKE USP. •"s" + f , a - NEXT 
. DATA 34,35,36 34 25,8,4,3 
680 PE5TOAE 68é. ~OP fa0 TO 7. 

READ a : POKE USR 	"+ ►  , a : NEXT 
DATA F8.36,36,68,168,16,32,192 

690 RESTORE 690 	OR ► a0 TO 7 
READ a POKE 'JSP 	"+f a: NeXT IF 

DRT I 968923 
	0 TO 7: 

READ a POKE U.R "+f a NeXT f 
DATA 0,0 0,235,255 255,65,195 

710 RE5TO4 710 FO fa0 TO 7. 
READ a POKE u5R •' ", r , a NEXT f 

DATA 0,0 0,192,2V4,255 3 126 
720 RESTORE 720 FOR (a fo 7: 
PAO a: POKE USA ".C"+l,a. NEXT IF 

DATA 8,13,122,32,147,116,72,13 

6730 RESTORE 730: FOR two TO 7: 
PEAR e POKE USR " i"+f s NEXT f 
DTP 
	'pl 	6 a 60 57705,r6RE744 	F6160 

REDA 0 	 p, , E f TP 5658,56,56573,6315 
760 PE5T6RE 750 FOR fa0 T6 7 

PERD 1 POKE USP - ►"+r,a NEXT f 
aODATA 56,56.58,56,184,248,248. 2 

75 : • o TO 800 
770 GO 5U8 1000+ r b0-j +100' 
776 IF bou - 13 THEN LET bOi'. =9 L 

ET 'onvtor.l IF crin =2 THEN LET 
boV =14 
777 LET bOV ■ bOV+1 
778 IF Ou 30 THEN LET bOu=1. L 

ET t,ona0 
780 RETURN 
800 LET b=0 
810 LET bOU=l 
820 LET tona0 
830 LET Cao 
835 LET 2.23 
840 LET bb ■0 
650 LET a1="1! " LET bta" 11" 
860 PRINT tî0, PAPER 1, INK 5," 
st>lleur score ",hs 
870 LET aa20 
880 LET saaa a0 LET Aa=0 LET a 
aa=0 
599 PLM 	•♦♦s.s.♦ s ►.+ar• 

CC as a a♦+ a♦....• 
7900 FOR t ■ 1 TO 100 FOP f-2 TO 

902 LET aaaa=aaa LET aaaaaa L 
ET aa~b 
903 IF bsO AND f )5 THEN GGO SUB 

03000 
905 POINT AT 0,0, PAPER 1. INP 

6.'• 5COPE= 	 Hv.mes vivants 

310GOASUB 770 r 
115 PRINT AT 20,b-bb," 	AT 21 
,b-bb " " 
920 PRINT INK 0,AT 20,b,a$.AT 2 

1 , b, b$ 
925 G0 SUB 1000+tI♦10) 
030 LET bba(2 AND INKCYS."8' AN 

°93t,  b).22 THEN LEI h ■f 00 T 
0 7000 
935 LCT b.b+bb 
940 IF b=ats= AND b,14 AND b<19 
THEM GO TOS 5501 
999 NCxT f LET SC.Scso#1)=2 

NEXT e 
A00 PCN 
0

10001 PFM 
1020 PRINT C,T 20 .27. INP 5,'M" 
.AT 19,29, PAPEP 5, Iter. 0. ✓ti!' , 
PAPER 7 G0 SUB 1080 
1025 FET'jPN 
1030 BEEP 	1.-4 PRINT Ar 19.26 

IN' 5, ''"AT 18 23. PAPEP 3, 
INV. 0, ~ 	PAPeP 5. --- (;4 SUB 
1080 RFTvbH, 
1040 PRINT AT 1823, PAPER 3 IN 
r 0, "10", • PAPER '1,'•es" 	Go 5U6 10 
90 Pe.rUPN 
1050 PRINT AT 18,23, INK 3."Ir/ 
AT 19.26 INr, 0. PAPER 5, 
GO SUB 1680 PETURf4 
1080 PRINT AT 19,26, INr 5. M" 
,AT 20,27, INK O PAPER 5,  
GO SUB 1090 ACfUPf4 

1070 PRINTAT 20 27 Irlr. 0 PARC 
R 5 ~. 	GO 5U6 1180 PC+IJRN 
10B PRINT INK 2,AT 1tS4 	A7 
18 12 	f+T 19,5, 'w, '' AT 1,9, 

JR.-- IJRNkO,7, 
	.HT X1,7." 

1090 PRINT AT 16.4,' 	,AT 18,12, 
" ",AT 19,5," ",AT 19.10," 	,A  

T 20, 7, INK 2, '1 I",AT 21.? •"• • 

1095 PPIrT AT 19,7. INK 2,"1",AT 
19.9," • 

1096 IF b>6 AND bc10 THEr+ GO TO 
3701 
1097 BEEP .01.0 
1098 PETUPN 

1099 REH ...................•... 

11100 PRINT AT 5,5, IN' 2, " -, ", AT 

1199 PETrJRN 
1200 PPI►1T AT 8,7, INr. 2, 	AT 

1210 PRINT AT 8,5, INK 2; 	",AT 
i,5,.. 
1295 RETURN 
1300 PRINT AT 9,9, INK. 2, ".-, ',AT 
10,9 

1310 PR NT AT 8,7, INK 2,•• ";AT 
9 î .. 
1399 RETURN 
1410 PRINT AT 9,9, INK. 2," ";AT 
10,9," 

1420 PRIUT AT 9,11; INr; 2;'• n ", A 
T 10,11:"iS)" 
1430 RETURN 
1505 GO SUB 1100 
1507 PRINT AT 9,11; INK 2;" ",A 
T 10, 11, " 
1520 PRINT AT 10, 13, INK 2, " ;. 
AT 11, 13, "'lly" 
1530 RETUPN 
1600 GAO SUB 1200 
1615 PRINT AT 10,13, INK 2," '", 
AT 11,13," - 
1620 PRINT AT 10,15, INK 2,  
AT 11, 15. -'.'-
1630 PETUPN 
1705 PRINT AT 10,15, INK 2;" ', 
AT 11 15;" 
1707 60 SUB 1300 
1710 PRINT AT 11, 17, INK 2, ", '; 
AT 12 17, - ' )-- 
1799 RETURN 
1800 GO SUB 1400 
1810 PRINT AT 11,17, INK 2." .. 
AT 12 17,- 
1815 6PINT AT 11,19; INK 2;  
AT 12, 19, "I" 
1820 GO SUB 1400 
1830 RETURN 
1900 PRINT AT 11,19, INK 2," ' 
AT 12,19;" " 
1910 GO SUB 1500 
1920 PRINT AT 12,21; INK 2, -', -- , 
AT 13,21, "l3+" 
1930 RETURN 
2000 PRINT AT 12,21, INK 2." ', 
AT 13 21 "
2010 6O SUB 1600 
2020 PRINT AT 12,23, INK 2,"n"; 
AT 13,23;"'.3" 
2030 RETURN 
2100 POINT AT 12, • INV 2;" 
AT 13 23, INK "' •'u" 
2110 60 SUB 1700 	. 
2120 POINT AT 12,25. INK 2,'', 
AT 13,25. "'iv" 
2130 PETURN 
2200 PRINT AT 12.25. INr. 2, " 
AT 13,25;" 
2210 GO SUB 1800 
2220 PRINT AT 12,27; INK 3;"',P 
T 13,27 "t" 
2222 RELU N 
2300 BEEP .01,10 PRINT AT 12,27 

INK 3;" ";AT 13,27;" .. 
2310 GO SUB 1900 
2320 RETURN 
2500 00 SUB 2000 RETURN 
2600 GO SUB 2100 RETURN 
2700 GO SUB 2200. RETURN 
2800 PRINT AT 12,27, INK 3," ",A 
T 13,27," " 
2810 PRINT AT 9, 11, INr, 2, " 	", 
T 10,11 - " 
2820 PAINT RT 10,13, INK 2," ,-". 
AT 11 13, "l5) " 
2830 PRINT Al' 11,19, INK 2," 	.. 
AT 12 19, - 
2840 6PINT T 12,21; INK 2,',-. 
AT 13,21, "4.. 
2899 RETURN 
2910 PRINT AT 10,13; INK 2," 
AT 11 13;" .. 
2920 bRINT AT 12,21, INK 2," 
AT 13,21," - 
2930 PRINT AT 12,23, INK 2,",", 
AT 13 23 , •' " 
29401PRSIN7 F1T 10,15; INK 2; " r, "; 

2999 ~<ETUPN31 
3000 PRINT RI 12,23, INK 3," ', 
AT 13 23,"yü" 
3010 f~PINT T 10,15, INK 2," 
AT 11 15;" - 
3020 6PINT T 12,25, INK 2;",., 
AT 13 26; " " 
3030 PRINT AT 11,17; INK 2," ", 
AT 12 17, ̀,ti 
3090 ftETUPN 
3120 PRINT AT 12,25; INK 2," ', 
AT 13 25," 
3130 PRINT AT 11,17, INK 2," 
AT 12 17,' 
3140 'RINT ~iT 11,19; INK 2,',-, 
AT 12 19; - 'IS - 
3150 PRINT AT 12,27, INK 3,")C ",A 
T 13,27,"l" 
3199 RETURN 
3200 PRINT AT 12 27 INK 3," ",A 
T 13,27 •' .. 	BEE 	,61, 10 
3210 PRINT AT 11.19; INK 2;" 	', 
AT 12, 19, '• 
3222 PRINT AT 12,21, INK 2,"", 
AT AT 13 21, "'S!" 
3299 CTURN 
3300 PRINT AT 12,21, INK 2," 
AT 13 21," .. 
3310 PP INT AT 12, 23, INK 2,  
AT 13 23,'- 	" 
3320 6E7UPN 
3400 PRINT AT 12,23;" ", INK 3, 
PT 
34103tP INTâT 12 25 INK 2, " ,, " 
AT 13 25, "1ÿJ" P TUtiN 
3500 6PINT AT 12,215," " AT 13 2 
5," "• INK 2,AT 12,27,"p°,AT 	t3 
27 -'l 	RETURN 
360u BEEP .01,10 PRINT AT 12,27 

",AT 13.27,' .. RETURN 
5699 PETUPN 
3700 PETU r 
3701 PEM 

3702 PG57OfiÉ 	t7J0 	'OP  1=0 10  7 
PERD Z POKE IJSR •'~"+f Z NeXT 
f DATA 0,1,3.69 71 35.i7 9 
3710 RESTORE 371é TOP Isly TO 7 
READ Z PO cE usa 	+ f , Z NE'I(T 

If DATA e.12•g,192,162,230,204,15 
2,175 
3720 RESTORE 3720 	OR fs0 TO 7 
READ Z POKE USR 	"+f Z NEXT 
DATA 15 7,3 3 6,12 56,0 

3725 ReSTOAE 3/25 PON 1a0 TO 7 
READ Z POKE USP "d"+f,Z NEXT 
f DATA 240 224,192 192,96,48,28 
3740 PRINT AT a, b, ALA5H 1, "Pws", 
AT a .1 , b, 
3745 BEEP •01,12 BEEP 03 8 BE 
E

R 8éé66 03,8 BEE . 05,-10 182E 
P 05•-12 BEEP1 -3 
3750 BEEP 01,12' SEEP 03,8 8E 
EP .03,3 BEEP 01,9 BEEP .03 8 
BEEP .03.3 BEEP ,05,-13 BEEP 

.05,-15 BEEP 1,-6 
3755 LET li=lt-1. IF l><a0 THEN 
GO TO 9503 
3760 LET zae=e GO TO 100 
5499 RETURN 
5500 RETIJR?, 
5501 REM 

5502 PRINT AT 15,b. INK 0'*'' *',A 
T 16.b-2," 1 " 	INK 2; PAPÉR %t, .- o 
o": INK 0, PAPER 7;" 	AT 17,b- 
2. "h 	►  . AT 18.b. ' 	' .PT 19,b- 
1, 

  

10 BEEP2 -4 BEEP .2,-4 BEE 
P 2.-4 BEE .75 -8.5 
5520 PRUSE 10. BEiP 2,-6 BEEP 
.2,-6 BEEP .2,-6 BEEP 1,-9.5 
5525 IF ePe=1 Aug' INKEs="0" THE 
N GO TO 5601 

0 SS3 GO T 	7 1 
5531 REM 
5600 RETU N 
5601 PRINT AT 16,b, FLASH 1; INK 

2; PAPER O; tsA ' 
5610 BEEP .1,11 BEEP .1.13 BEE 
P 1,15 
5620 PRINT AT 16,b; FLASH 1. INK 

2; PAPER  
5625 BEEP .1,10 BEEP .1,12 BEE 
P 1,14 
5530 PRINT AT 16,b, INK 2, FLRSH 

1; PAPER 0, "r J" 
5635 PAUSE 10 
5640 BEEP .1,21. BEEP .1.19 BEE 
P .3,21 
5650 FOR f_1 TO 300 STEP 3 BEEP 
.001.f 'S PRINT AT 0.7 INK 6; 

PRPEP 1,Sc,f - NEXT f LET SCasC+ 
300 
5660 PRINT AT 15,b, INK 0," ",A 
T 16,b-2," 	",AT 17.b-2." 

",PT 18,b." ",PT 19.b-1," 

5670 PRINT AT 20,b," ",AT 21,b, 

5699 LET b_22 GO TO '933 
5998 RETURN 
5999 REM 

6000 RESTORE 6000 FORIsO TO 7 
READ Z: POKE USR '- "+f,Z NEXT 
f: DATA 20,14,14,14.254,254,254, 
0 
6010 PRINT INK 2;AT 21 0;"~ °;AT 
720,0," ': LET st ■sC-25, LET b ■ 

6020 RESTORE 6020: FOR (a0 TO 7:_ 
READ Z• POKE USR " 1"+f,Z BEEP 
.01,-( NEXT f DATA 56,56,56,56 
184,248,248,240 

6030 PRINT AT 21,0," - RETURN 
6999 REM 	•• s• ♦ 	•a♦ 

 
•♦aasaaa♦♦♦aaa• 

7000 RESTORE 7000 FOR fa0 TO 7 
READ a - POKE USR ",i"+l,a NEXT 
f DATA 0 1 3 7,23 19 17,11 
7010 PES76Ré î010:'F06 f ■0 TO 7- 
PERD a POKE USR 	'+f a: NEXT 
f DATA 0,128,192,224,252,200,13 
6 208 
7620 RESTORE 7020, FOR fa0 TO 7: 
READ a- POKE USR ""+f,a: NEXT 

f DRTP 
 7025 RE5T6R 	106(ne TO 7 

PERD a: POKE USR 	"+f a: NEXT 
Ç DATA 224,192,192,64,64,64,64, 

77030 PEINT AT 20,22;" A, ";AT 21, 
22, ' 
7060 LT a ■20 
7070 LET b ■23 
7090 FOR 9ah TO 7 
7095 GO SUB 1000+(9.10) 
7105 GO SUB 770 
7107 FOR f. 4 TO 20: PRINT AT f, 
23 INK 3 " 	NEXT f PRINT IN 
K r3 AT (,k3, 
711' PRINT AT 0,23," A,";AT 0+1,2 
3, .. 	.. 

7120 IF a*16 AND (9.4 OR 9.3' TN 
EN GO TO 3701 
7130 IF INKEYS.••T" THEN LET a ■a-
2 
7140 IF a•12 THEN GO TO 7500 
7190 NEXT 9, LET h*2 GO TO 7090 
7500 DIM b(IO) FOR (a1 TO 10 L 
ET b(f) ■25-f,2 NEXT f 
7510 DIM a(10)- LET a (tu ■12• LET 
a (2) *12 LET a t3) *11: LET a (4). 
11 LET aCS)•10 LET a(6)■10 LE 
T a 17) •9: LET 4(8)mg,LET a t9) =8 
. LET a (10) ■6 
7520 LET (■1 
7530 LET C-a(f) 	LET d ■ b(f) 
7535 FOR i =14 TO 20. PRINT AT i 
23 INK 3," 	NEXT ► : PRINT IN 
K 5 AT 1,23;' 
753' LET a$." 
7538 LET saa0 
7540 POP h ■9-1 TO 7 

5542 LET SC.$C+INT ((15-a(/))i1. ) 

7545 PRINT AT 0,0, PAPER 1, INK 
6,' SCOPE. 	 Hornes vivants 

758 IPR 
	
0 PRINT AT C C d;" "AT C+1 d 

IF (.1 THJN PRINT AT 13,25 
INK 3 

5555 PRN AT 4(Ir,b(Ir,"  
a f)+1,btf),as 
7560 LET r=aif) 	LET 4ablf) 
7562 IF hr3 THEN PRINT AT 6,5, I 
NK 4," 
763 I K2 THEN PRINT AT 6.5," 

7564 IF INKEYs■"7" AND h)2 RND f 
=10 THEN GO TO 8000 
7565 GO SUB 770 
7567 IF RTTR (C di (PS? THEN LCT 
a.0 LET bad' G6 TO 7800 
7568 IF INY.E-Y $ s"7" AND ( f < > 10 OR 
f<>9 OR fc>7) ANO sail THEN LET 
sassa+l BEEP .01,45 GO TO 775 

7569 IF sa,■1 THEN GO TO 7750 
7570 IF £NKEY{s•'S" THEN LET f ■ f+ 
1 IP fsll THON LET 1.10 
7699 NEXT h LET pa3 GO TO 7540 
7750 LET saasa41 
7751 IF f.10 OR 1.0 OR f+7 THEN 
LET saa0 LET SC-S(-25 BEEP .05 
-10 00 TO 7899 

5755 IF 1.10 AND h)2 THEN LET sa 
.0 GO TO 7570 
760 IF %a•5 THEN LET a♦.'. 	L 
ET arOsatfue2 LET sa. 0 	TO 
7699 
7770 LET i5-' 	IF s i.2 THEN L 
ET a l( I *a u I u -2 
7777 GO TO 7G39 
7799 RPM 	 I 

7600 IF b•23ANO btr°CRAJJ 
8) THEN GO TO 756', 
7810 IF ('1 THEN PRINT AT 	tf-1) 
Alf-11." ",AT a(l-1)♦1, b)f-11, 

7630 RESTORE 7830 	OR /sa TO 7 
I nE

DÂTA 3,4K8 21R34~36,S6 34
GxT 

7840 RESTGRé 784é FOP fié TO 7 
READ C BEEP ,001 Cis POKE USR 

sf.c NEXT I 6ATA 192,32,16 
168,68 36 36,59 

?850 RE#TO E 7850 POP 1.0 TO 7 
PERD C BEEP ,001 c/S POKE USR 
'I +(.0 	NeXT f 	6ATA 21,72,100 
51,28, I'S 159.249 
766e REST6Re 7680 FOR 1.0 To 7 

READ c BEEP .$01.c'$ POKE USR 
•f,C• NEXT f DATA 168.16.32 

1'6 , 238 , 250 . 254 , 224  
7870 PRINT FLASH 1. INN 2.a* a,b 

AT a+1 b. A, 
78 	uO TO 355'J 
7999 REM 	•♦+.• •... ► .♦.• 

8000 PRINT AT 9,5, ' 	AT  

5001 RESTORE 8001 FR f. T•` 
READ a POKE USP i • f . a 	,EXT 
f DATA 1.3.7,7.7.1.3,7 
$010 PRINT AT 6,5. INK 4, 	,AT 

$020 PRINT AT 4.5,11 ' . AT 5.5. 1 `.. 

5025 RESTORE 3025 FOR 1.0 TO 7 
READ C POKE USR "p,"+f,c NEST 

?•030 DATP 1,7.1.7,8,16.32,224 
5035 RESTORE 8035 FOR 1=0 TO 7 
READ C POKE USR " ►"'+(,C NEXT 

3040 DATA 0 192.0.192.32, 18.8,56 
8045 PESTORé 6045 	OR f.a TO 7 

READ C POKE USR "r;•" + (. C NEXT 
f 
8050 DATA 0,7.165,103 226,10.9.7 
8055 RESTORE 8055 F06 fao TJ 
READ C POKE USR '",t+f ,; NEXT 

8060 DATA 0.192.64,192,136,152,3 
8 197 
8670 PRINT AT 4.21. ',i 	",AT 5 

21; "h P 
X080 LET sq=23 LET bas 
8090 LET sqt+23 
8093 LET uta'" LET v{.-" LET w 
:_.... LET rf=.... 
5098 LET t r ap a►3 
8099 LET Cub 
8100 IF INKEYSe"5" AND b-5 THEN 
GO SUB 8500 
8103 LET ICeSC+INT is ► 1,5) 
8105 PRINT AT 0,0, PAPER 1, INK 
6;" SCORE. 	 HOwats vivants 

" l ► ;AT 0,7,sc 
8116 LET sga•sq-2 IF INKEYS•'S'• 
AND b<sqa THEN LET bab+4 

8120 GO SUB 770 
8140 LET sqt ■sq 
8145 LET aab+2: LET sgaiq-14 AND 
sq >a) 

8150 LET us*(INKEY$ AND eFt•1 AN 
O INKEYfs"0"): IF us(>".. THEN 8C 
EP .005 25 
8155 PRiNT AT 4,3." 

8157 PRINT AT 5,3;" 

Q̀160 PRINT AT 4,b,"lit";AT 5.b."] 

b161 LCT traPatrsp+1 IF traps6 
THEN LET traPa1 PRINT AT 6,5," 

IF b ■5 THEN GO TO 8700 
8162 IF traP>.2 THEN PRINT AT 6, 
5, INK 4;" " 
8163 PAU ,E 20 
8165 LET Cab 
8190 LET sab.f LET sq ■sq-(4 AND 

82 aPR1 
5 sq 	

T INK 1,AT b,sq;"aGA";AT ..A l.. 
6270 fF v SaVs AND us." AND b>.9 
THEN DEEP .05,-10 LET q•îq-4 
LET bub-4 
8280 LET X$.w$ LET wS■v$ LET v 
3-US IFYS+t+t+v+ +Uta'0000" THEN 
BEEP 05.-2 LET fq•sq+4 LET b 
ab♦4 LET US-" LE7 via•' LET 
«s."" LET xt■"" IP sq•27 THON 
GO TO 8600 
8299 GO TO 8100 
8500 PRINT AT 3,2," ",AT 4,2;" 

',AT 5 2 ' 
8510 PE5T6Rk 8510 POP f.0 TO 7 
READ C POKE USA "p,'sf,u.  

0ARfR052 
44,124,80,31 

8520 	FOR1.. 	O  7. 

fRCDATA 31,255U11,1~13+1029 2N 4,28 
8530 RESTORE 9530 POP 1.0 fO 7 
READ C POKE USP "y"+/,C NEXT 
DATA 226,224,224,192,64,64,32 

224 
r#540 PRINT AT 4, 2 , "r4".PT  5.2. •'y 

8550 BEEP .1.15 
8555 LET sCsC+25 
8560 GO SUB 770 
8563 PAUSE 20 
8867 RESTORE 8567 FOR two TO 7 
PERD C POKE USA 't"+l C NEXT 
f DATA 128,192,64, 25,194,132.2 
00 240 
850 PRINT AT 4,2," 	tI",AT 5,1 

8589 LÉT tP t • 1. LET •b,_ A~IURN 
8599 REM  

8600 RCST6R00 " POR'fv0'TO 7 
PERD C POKE USR "pi -+f,C: NEXT 

8610 DATA 80,51 124 7 122 36 72 
8620 RESTORE 86710 hod f ■6 16 7 

PERD C . POKE USR 14(,C NEXT 

8630 DATA 0,0,142,166,238,186,14 
2,0 
8640 PRINT AT 4,23. INK 1," 	. 
FLASH 1.AT 5,23., ►" 
66501BEEPB.01,41 CCP .05,6 BEE 

8660 #OP 1•2 TO 600 STEP 3 PRIT►  
T AT 0 7, INK 6 PAPER 1. sC+( B 
CEP 200 .061,f'4 NEXT f LET sC•ice 

3670 PRINT AT 4 21," 	(1 ",AT 5 

8675 BEEPA.1822§be A . 	BEEP 
1, 	PRINT QT 3.28 " ",AT 4,25, 

AT 5 25... 	f 
368 BEER • ,1,Q BECd 1 12 PRI" 
T AT 4,27," (L",RT 5,25•" 	ft'- 
BEEP .5.8 

8690 IF s{ .hs THEN LET hsasC 
.5699 PAUSE 200 GO TO 100 
.'700 PRINT T 4,5, INr 1" 	' 
AT 5,5." 1." 	LET a ■9 60 T '3 AT 	 37 
01 
8998 STOP 
8999 PEM 	:4 	+♦ 	♦ 

00.4 00040044 e . 

IN 	
F. 

5C0 CL5 	LET As= 

IP.T . 5 	S• 
PPIriT ciT 5.0 	FOR f.1 TO LEN •1 

POINT cur 2. BRIGHT 1 PeIPEP 
. ' S' f r 	IP S S ( I I " •' +Hrrl BEEP 

PIF. ' T 	r 
s° ?0 II`" I . ,hs THEII LET h: eî,'_ 
'a5.t0 t' R I?+T AT 1S6. PLA ;rt 	f1t~ 
NT 	INr 6, PAPER O 

,hs 
uP, uT ''On ea,'?UC „VÏr.r^ 

1560 IF ,,s 	n" THEN GO TO 4 
93-38 PRINT AT 19, li), PLASH 1 "AU 
pet),) 10. 	51.21' 

SA 'E 	r., ,rster 	I_Ir1E 	1 

0 
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Sommaire 
.LE HIT DES KIDS:Les petits ont choisi pour nous... et 
pour vous! 

. GEOGRAPHIE, Programme indispensable avant de partir en 
vacances, sur ZX 81, par F. QUERE. RESTONS SIMPLES ! 

la page pédagogique 	 la page peedago.. 

5060 Y=1 
070 NC-18•) 
080 GOSUB 1€ 
090 NEXT Y 

5100 IF E52 THEN 511E' 
5120 Sc-SC.)', 
5)30 PRINT -SCORE .....=". SC 
5140 FOR I-1 TO '/N:, 
5150 NEXT I 
5160 Y-0 
5165 ES=0 
5170 NP=NP+I 
5181) IF NP=NU THEN 10':r '!~ 
5190 GOTO 75Efr 
6040 IF Z-4e THEN 3Si1r1 
6010 IF Z-49 THEN 7"K' 
6020 IF Z-5rr THEN E'2r, 
6030 IF Z-51 THEN 3004'' 
6040 IF Z-52 THEN 3cle". 
6050 IF Z=53 THEN 
6060 IF Z=54 THEN 32'' 
6070 IF Z'3S THEN 31:'r 
6080 IF Z-56 THEN 7110 
6090 IF Z-57 THEN 311.0' 
6100 IF Z-32 THEN - 
7000 SC-SC-10 
7001 CALL CLEAR 
7002 PRINT " 	/ 'f. %/ i ;' 
7003 PRINT " 	! 7 ! ! ! /' 
7004 PRINT " 	/1/ /1/ / //- 
7005 PRINT - 	// ! ! / 	" 
7006 PRINT • 	/ / : / 	," 
7007 PRINT ::: 
7020 CALL SCR£ENr7> 
7034 PRINT 'SCORE ......",OS 
704', FOR r-4 TO 7 
704f, CALL SOUND (5<"C'. - 1 .O> 
705E' NEXT I 
7060 CALL CLEAR 
7070 CALL SCREEN(I?) 
7104 IF DR-I THEN 8150 
7110 IF DR-2 THEN OiS" 
7120 IF OR-3 THEN 96;x1 
7130 IF OR-4 THEN 91:' 
7300 CALL CLEAR 
751" IF CH)'"I THEN r)•" 
7520 IF CHX-2 THEN Rs': 
7530 IF CHY.-: THEN 95"., 
7340 IF CHX-4 THEN 9U':,0 
7;5'• IF CHXt-n THEN 7r,'r•r 
7600 11=INI(ID•RND) 
7610 IF ZZ , I THEN 76 •0 
7620 IF Z1,4 THEN 76'•"r 
7630 1F ZZ-1 THEN BE"'' 
764<) IF 77-2 THEN 8`,'' 
7630 IF 12^' THEN 95r!%r 
7660 IF 77-4 T14EN 9!N'•" 
797f, REM 
798"/ REM M0LTIFt1C00H0) 
7990 REM - ------- - 
800?r DR-I 
8005 A-INT.<I/>•kND! • i 
801E. IF NV-V l TI!rr) 'L''4•• 
8020 IF NV=;' THEN H3  •- 
err°I> IF NV ,-~ rl(EN O'  '„ 
0040 IF Av 6 THEN R'» 
805O GOTO 8070 
0060 IF A'4 T HF. N 80'.' 
8070 B-INT t I0.r ID) • 1 
87e0 IF NV- •1 T►&N 1)1',) 
8090 IF NV-2 THEN 9130 
8100 IF NV>-3 THEN 8140 
8101 IF B<6 THEN 8070 
8120 GOTO 8140 
8130 IF 8!4 THEN 8070 
8140 R-A•B 
8150 X-A 
0160 T-9 
81 70 NC-4 
9180 GO (JB 1000 
8181 IF X!-9 THEN 8)90 
8182 NC-S 
8183 X-X-10 
8184 GOSUS 1000 
8190 0051.18 1300 
8200, NC-12 
0210 X-8 
0220 GOSUB (000 
8221 IF X!-9 •THEN 8270 
8222 NC-13 
8223 X-X-10 
6224 GOSIJB 1000 
8230 OOTO 1790 
8470 REM -------------- --- 
8480 REM ADDITION 
8490 REM -----------•-- --- 
8:00 OR-2 
8503 A-1Ni(100•RND) 
85)0 AA-1NT(tO•RND) 
8520 48-A•AA 
8?) IF A13.99 THEN 8505 
8530 B-INT(I<X,•RND) 
8_,40 86-lNTI1O•RNDI 
8530 8C-6.88 
8551 IF BC>99 THEN 053" 
8560 IF NW-I TN 0590 
0570 IF NV-2 THEN 8610 
8380 IF NV,-3 THEN 0640 
8590 IF BC!65 THEN 8304 
0600 GOIO 8645 
0610 IF 8C•40 THEN 8500 
8670 IF 8C,64 THEN 6500 
0610 0070 8645 
8640 IF BC>39 THEN 0500 
8643 R-A8•FC 
8650 X-AB 
066<> T-9 

0 + 0 = LA TETE A 
TOTO. 

Ce leu consiste à donner la ré-
ponse à une opération posée 
par l'ordinateur. II est possible 
de choisir une opération parmi 
les quatre proposées ou de 
laisser le choix à l'ordinateur. 
Une suggestion: Modifier 
éventuellement le dessin du 
7... 

R.DONDEY 

-. 	- 

16.V RETURN 
1640 CALL HCHAR')0.10,;<) 

1O?' F.ANDC'M1!E 1650 CALL HCHARt10,11,72) 
130 CALL 	CLE,;-r: 1660 CALL HCHAR(11.10,136) 
1.) F•P.INT 	"A OUO: 	'.' 1!JLE7 	'iCUS 	JCUEk„' 1670 CALL 	HCHRK! 11, 11, 1'•7) 
L:0 FF INT 16800 CALL HCHAR! 12, 1Q. ~2) 
14,:' FR!NT 	•• 	'...TAPE:...I•' 1690 CALL HCHAR!12,11.321 
10 PRINT 1740 RETURr1 
16(, PRINT 	” 	•...TAPE7...2" 1710 CALL HCHAFt(14,10,138) 
)70 PRINT 1720 CALL HCHAR!10,11.139) 
180 FRIN7 	rAPEZ...o" 1730 CALL HCHRR(1 1 ,10,',2) 
19rr PRINT 1740 CALL HCHRRl11,11.321 
20':' PRINT 	• 	....TAPEZ...4" 1750 CALL HCHARt12,10,142) 
210 PRINT 1760 CALL HCHAR(12.11,143) 
22'i PPINT 	"X 	• 	- 	TAPEZ... 5" 1770 RETURN 
270 PRINT 1780 CALL HCHARCI1,18,152) 
?4') PRINT "DUEL EST VOTRE CHOIX" 1790 CALL HCHAk(11,19,153) 
250 PRINT 1800 GOTO 5000 
?6t, TNF•UT 	.......... ftk: ": CHX 2000 IF X! 10 THEN 2100 
40' CALL CLEAR 2010 IF X%2b THEN 300( 
41.• PRINT "QUEL NIVEAU CHOISISSEZ VOUS" 2020 IF X!30 THEN ,020 
42" PRINT 2030 IF X!40 THEN 3040 
4i, PRINT 	••...FORT....TAPEZ..1" 2040 IF X<0 THEN >060 
44': PRINT 20~/) IF X<60 THEN 3080 
43Oî P>>INT 	•'...MOYEN...TAPEZ..2" 2060 IF X!70 THEN 7,100 
46h F'PINr 2070 IF X!80 THEN 3120 
47', PRINT 	"...FAIBLE.. TAPEZ.. 3 2080 IF X!90 THEN 3140 
480 PRINT 2090 IF X!iOO THEN 7,160 
490 F'RINT 	?UEL EST VOTRE CHOIX' 2100 NC"NC+I 
terj0 PRINT 2110 IF X-O THEN 3180 

INPUT 	"........NP...:NV 2120 IF X-1 THEN 3000 
80') CALL CLEAR 2130 IF X-2 THEN 3020 
610 PRINT "COMBIEN DE COUPS":::::: 2140 IF X-3 THEN 3040 
61I PRINT 	VOULEZ VOUS JOUER'" 2150 IF X-4 THEN 3060 
624 PRINT 	::::: 2160 IF X-S THEN 3084 
630 INPUT 	"COMBIEN"...°:Nu 2170 IF X-6 THEN 3100 
640 CALL CLEAR 2180 IF X-7 THEN 3120 
6e') REM 	------------------ 2190 IF X-8 THEN 3140 
691 REM 	DEF DES CAP.ACTERES 2200 IF X-9 THEN 3160 
692 REM 	------------------ 3000 RESTORE 4000 
70" FOP I-96 TO 125 3010 RETURN 
710 READ CH 1 3020 RESTORE 4010 
7_ ., CALL CHAP(I,CHS) 
7a/ NEXT 	I 
!4, DATA 00/iU0 10 3074FODO 1 , UG4080e080808U8, U 101 U 101 G 1010101 , 808<ISU808080608, 01010 
1010707. 80808080E0E 
7:.(j DATA O/Xi<Xj7 0jF I818,0000EOF018181818,0<XM06070F 181818, I81BIBFOE, 1818I8180F07,0 
1jgi,iWA~ ,FBF 
760 DATA 0000'X,'., ,3. 1818<iE0EU3U 1818.0<iU018180F07, 18181B18FOE 
77') DATA 0040081818161818,(i00000000040606,1818180F07,606060F8F060606, O, 606060606 
"4 
780 C7fA • 	•/r)rr7F19181A1e,!00QErrF, C+/X!rl40EOF4181818 
790 CALA 	1818181FIF181818 
800 DATA 	1818lIIFBFeI81818,181818181818 
RI'. DATA 181800007070C181B 
82'• DATA 	1818181818181818 
P~r FrJP 	!=I3" 	r0 	14: 
H4r. F EAD CHs 
B°,•• CALL. CHAP (I , CH$ ) 
flo" NEXT 	I 
I() DATA Ov/X>7818IBOCUb(i3,00Q01EiC1D306 C. Oi1O1/t 1Ul0f °IOi,80808rie080808fi8,03060 

C 18:878,C'j6!r.OIBICIE 
I'?'' DA Tr, 0000 )')3F :F , ')0O000 GEG. 
9?"„ DA IA ! rC"in » W000ae)1 01 • (j0Q00000<.000808. 01 O1 O) 3F3F010101 , 808080FCFC8<i806, 0101 . 

901 CALL CHARI152,"IFIFOr/j(J001V)IFIF") 30:0 RETURN 

9')_ CALL CHAR! I.,'., "F8F800000000FOF8") 3040 RESTORE 4020 

9•P PE-M 	----------------- 300 RETURN 

9"6 REM 	DEROULEMENT JEU 3060 RESTORE 4030 

9n? PEM 	---------------- .070 RETURN 
çc1(r .f-O 3(,80 RESTORE 404E' 

'l:•) CALL SCREEN t t 2) 3(190 RETURN 
yy,> N-' 3100 RESTORE 4(j0 

`1Sl GA(L CHAR!33,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 3110 RETURN 

9;." CALL CHAP47,FFFFFFFFFFFFFFFF") '•120 RESTORE 4060 

91 '. CALI 	CHAk!64."FFFFFFFFFFFFFFFF") 3130 RETURN 

•914 L'AJ.L COLOR! I , 1„ 1) :140 RESTORE 4070 

7., CALL. COLOP' 2 , 9. 1 1 31:0 RETURN 

?`;O CALL COLOR!9.7.12) 1160 RESTORE 4480 

vç, r CALL- 	COLOR! 10, 7, 12) 3170 RETURN 

/ CALL 	GUCflPT11 	7 	12) 3180 RESTORE 409x, 
3190 RETURN 
3200 RESTORE 416)0 

o 3210 RETURN 
e 41j((' DATA 96,97,Or1.99. 1n1.,1fTl 

O 	4( ,1ri DATA 1!r2. 1%r1. 1.'4, l',',. t''e,. 1'•/ 
4',20 DATA irr.:, I''1. 1('H. I"7. 11'. I I I 

O 4(.3r', 1Ç)'4 )17. I I ', 114. 11 S. 116. 1 
4fl4tr DATA 118, 110. 114, 120. 1-r/,. 111 

o 4(,!•, DATA I 10, I l'7, l:'1, 12'', t•n, 1 I 1 
4''r'' DATA 1'):. 	l'r- I''t1. 	_ . 1 1/,. 1 . . 
4•:,7n DA IA I In.:':': • t:'•1, I•r`. I '1,. l ) 
:(,n<. DAIA I Irl. lrr'., 114. 1-. , I t'•, I ) 
4•.9', DATA I1n, 1"'. 1.. , t:'. . l''T,, 1 i t 
.11•,n DATA 	.• • -::' • _.. .. - _. 
4970 PFM --.....--  
49(ln r.vM 	tr!;r Drl R( 'it rt.t 
4'v(, r:CM - 
 F Cs 	THI.N '✓'1') 

'-'"'_ PRINT 	T)i.IAI:'•,x. 
',.19 0010 S'2'' 

-„ ,In INfUt "RritIt IAT -........ • 
")•• IF ;tek IHfrt , 	r 

• 't6 ES-f_S• 1 
,t7 GOrp 7n„„ 

;noir T-e 
'n FOR 1•: TO 6 51E►  : 

-,n4,, Cl.-17•t /; 
",(',0 (Al t 	G(.I'u,r” e .: . , r:t •. 

Cette page educative etant 
réservée aux enseignants. 
l'équipe de Rédaction ne 
portera aucun jugement de 
valeur quant à la qualité 
pédagogique des program-
mes ou articles publiés Les 
critiques émanant d'enseI-
gnants seront toujours les 
bienvenues : elles seront 
publiées et transmises aux 
auteurs concernés. 

P. GLAJEAN 

stages LOGO: une proce - 
dure spéciale Hebdogiciel. 

LOGO répond présent, grâce à GREPACIFIC (association spécia-
liste de l'enseignement et de la réflexion autour de LOGO. 51 bd 
des Batignolles, 75008 PARIS), des stages de formation aux lec-
teurs d'Hebdogiciel (25% de réduction sur les prix de base!). 
Une occasion à ne pas manquer. 

STAGES PROPOSES PAR GREPACIFIC. 

1) ORGANISATION 

Ces stages ont une durée de trente heures (cinq journées de six 
heures) et couvrent les cinq micro-mondes classiques (nombres, 
texte, tortue, musique et lutins) 

Les matériels utilisés sont divers, pour permettre à chacun de dé-
couvrir les différentes versions de LOGO qui existent actuellement 
et de se faire une opinion libre sur le matériel et le langage par une 
manipulation personnelle. Aucun pré-acquis théorique n'est de-
mandé (ni en mathématiques, ni en informatique, et l'expérience 
prouve qu'il vaut mieux ne pas avoir été "déformé' par un apprentis-
sage préalable de Basic) : toutefois, il est vivement conseillé d'avoir 
lu, de manière attentive les carnets d'Hélène, fascicules 1 et 2 (édité 
par GREPACIFIC) ou les articles LOGO parus dans HEBDOGICIEL, 
avant le début du stage : cela permet de tirer un plus grand profit du 
travail sur les micro-ordinateurs. 

Les stages sont essentiellement consacrés au travail sur machine, 
dans des conditions analogues à ce que sera le fonctionnement 
avec les enfants en classe : L'apport théorique magistral est très 
réduit, au profit d'une libre exploration par des projets do groupes. 
Une part importante du stage est consacrée à l'utilisation dans un 
cadre éducatif, avec compte rendu des recherches et expérimenta-
tions en cours. 

Les stagiaires des années précédentes qui ont ou la chance de faire 
équiper leur lieu de travail d'un (ou plus rarement plusieurs) postes 
LOGO ont tous été à môme de démarrer des projets avec leurs 
élèves. Il est donc indispensable d'avoir déjà une certaine pratique 
pédagogique (dans le cadre scolaire... ou familial) C'est dire que nos 
ateliers ne sont pas destinés aux enfants eux-mêmes. 
La participation à l'atelier (non compris les frais d'hébergement) est 
de 1000 F. 

2) LISTE DES STAGES: 

DORDOGNE : 30 Juillet au 3 Aout (quelques places région de BER-
GERAC) seulement, il est demandé d'avoir déjà manipuler un peu 
LOGO, quelle que soit la version). 
ALES : 27 Aout au 1 er Septembre. 
LILLE : 30 Aout au 4 septembre. 

3) INSCRIPTION : 

Le bulletin d'inscription est à retourner à GREPACIFIC, 51 bid des 
Batignolles, 75008 PARIS. 
NOM: 
PRENOM: 
Profession: 
Adresse: 

Tel: 
désire m'inscrire au stage d'initiation à l'approche LOGO qui aura 
lieu : 
du..........................au........... 
du..........................au........... 
Ci joint un chèque de 375 F., à l'ordre de GREPACIFIC. dans le cas 
où le stage serait annulé faute d'un nombre insuffisant de candidats 
(moins de 6 inscrits), le chèque ci-joint me sera restitué. Je verserai 
le solde soit 375 F., à l'ouverture du stage. c'est seulement dans le 
cas où je ne me rendrais pas au stage que GREPACIFIC aurait la 
faculté de garder mon acompte. 
Lu et approuvé. 
Date et signature. 

(à retourner à GREPACIFIC, 51 bid des Batignolles 75008 PARIS) 

Suite page 16 

LE HIT DES KIDS: 
Les programmes publiés dans le cadre de cette rubrique ont tous été 
sélectionnés (et appréciés!) par des enfants, en classe. 

T1 99/4A 
	N. D. L. R. 

i;) CALL HCHAR (1 2, 1 1 , 1 	) 
1560 RETURN 
1570 CALL HCHAR(10,1O, k8) 
1580 CALL NCHAR'1(.,I1,17,9) 
1594 CALL HCHAK(1 1,1G,140) 
1600 CALL HCHAR(11,11.141) 
1610 CALL HCHAR(12.10,142) 
1620 CALL HCMAR!12.11,141) 

3•' CALL f_OCOP'. 12, 7. 12) 
v?•r CAlL r4L(JR 1 1 .,1 ..I) 
992 CALL COLOØ(I6,14,1) 
994 CALL COLOP(14,15,1) 
995 CALL CLEAR 
996 GOSUB 11000 
997 NPO 
998 GOT0 7,00 
1000 FOR I-1 TO 
1(i10 FOR J-1 TO 2 
1020 IF V-0 THEN )r!7v 
1030 IF I. 1 THEN I 
104Cx IF J •I THEN 11? ,'- 
10I0 GOSU6 6000 
106( GOTO 1100 
107rî IF I I THEN 11(r'' 
1080 IF J I THEN 110'' 
1090 GOSU8 2000 
1100 READ W 
I110 CALL HCHAac7*I,NC.J.W 
1120 NEXT J 
11'10 NEIT 1 
1140 kETUNN 
1:.r-j0 CALL HCHAR I I". l''. 
1310 CALL HCHAk'I'',II•I 1) 
152" CALL HCHAP(I1, 1t,, 11_) 
1 '.0 CALL HCHAR ! 1 1 , 1 l . 1 '_. ) 
l!4r, CAI. I_ HCHAI( 12, It,. 1 
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Suite de la page 15 

4, 
06 70 Nî.-4 
{368{1 GOSUB 10110 
8681 IF X<-9 TIN 8690 
8682 X•X-((1NT(X/l0)).10) 
9664 Nc-5 
9663 GOSUB i000 
6690 GOSUS 1570 
8700 NC-12 
8710 X-BC 
B720 GOSUB 1000 
8721 IF X<-9 THEN 8730 
87?2 X-X-((1NT(X/10)).10) 
0724 NC-13 
8723 GOSUP 1000 
8730 LOTO 1780 
8970 REM ----------------- 
8980 REM DIVISION 
8990 REM -----------------
9000 OR-4 
9003 R-TNT(20.RNOI+1 
9010 IF NV[-1 THEN 9040 
9020 IF NV-2 THEN 9060 
9030 IF NV>-3 THEN 9070 
9040 IF R< l0 THEN 9000 
900 LOTO 9100 
9060 IF R<6 THEN 9000 
9070 IF R'10 THEN 9000 
9080 LOTO 9100 
9090 IF R,5 THEN 9000 
9100 8-INT(10•RND)+1 
9110 BB-ReB 
9111 IF 8E`99 THEN 9005 
vl'' X-BB 

9t) T-9 
91 .;0 NC - 4 
' 160 GOSUB 1000 
91A1 IF X!-9 TIEN 917U 
9162 X-X-1(INT(X/l0)).l0) 
9164 NC-S 
9163 GOSUB 1000 
9170 GOStIP 1710 
91(30 NC-1: 
9190 X-B 
9:oo GOSUB 1 CWC>U 
9201 IF X<-9 THEN 9210 
9202 X.X-t(INT(X/10)).10) 
9204 NC-13 
9203 osua 1000 
9214) GUTO 178.) 
947,) RFM ----------------- 
94gt, REM SOUSTRACTION 
949V REM ----------------- 
95•u, DR-' 
9503 A-INT(100*FND) 
9510 AA-INT(10.fND) 
9°._O AFD-A.AA 
951 IF AF •99 THEN 95.'5 
'','4 IF NV . -1 THEN 97,60 
934o IF NV- YHEN 9!.8C 
9550 IF NV -3 THEN 9610 
9560 IF AB<?() THEN 954)0 
95 ?O Coro 96214 
9500 IF AB< 40 THEN 9500 
9590 IF AB.69 THEN 9500 
96(„) LOTO 96:0 
9610 IF AB`'39 THEN 9500 
9620 R-INT(IOO.RND) 
9630 88-INT(10*RND) 
9640 RC.8+88 
96`,0 IF BC :•AB THEN 962(, 
9660 R-AB-PC 
96?0 X-AB 

.=1a page pédagogique 	la page pédago= 
•)'... 1-..4 aol: 	' I:NE 
97Iu NC-4 1.)97' EM --------------- 
97_O GOSLIB 1000 11'981) RFM FRESENTATION 
97_1 IF X -9 THEN 9730 1x•990 REM ________________ 
972:' X-X- I(INT(XII(,))•10) IIOt)0 r'RINI " 	!/!II!" 
9724 NC-3 1 	1,1,'1 CALL CULORC5.6, 1 ) 
972? GOSUB I0')0 t 	1f'1•) PRINT •' 	/ / 973e) GOSUB 1640 11+"2l' PRINT " 	! ! 
974,' NC-t2 IIn'O PRINT " 	/ 	vq 'eq 	/ 9130 -8C X 11„40 PRINT •• 	! 	)) )) 
9760 GOSUB I0.)O I1(x:1 FPINT " 	/ jo / o 9761 IF 	X'-9 THEN 9770 I I 	'ô'. FI Irn ` 	/  
976: X-X-c(INT(X/18))•1x1) I1('l•i PRINT " 	/  9764 NC-13 11' 8'i FEINT / 
9765 GOSUB 1000 1 l' •9''' PRINT r 
9770 GOTO 1780 I11;' FRINT " 	/  
9970 REM 	=---------------- lilt') PRINT !//!// 
9980 REM FIN DE JEU 	 111:,-, PRINT 
9990 REM -----------------t ''i Pr-:IFII 
10060 CALL CLEAR 	 1114" PRINT " 	'' //! 
I0')I i IF SC SCM THEN 10030 	I I I°_, • PRITIt " 	! / f? 
10020 GOTO 10,040 
10030 SCM-SC 
1('035 PRINT "VOUS AVEZ BATTU LE MEILLEUR SCORE" 
10{)36 PRINT 
10040 PRINT "VO1RE SCORE:",SC 11219 DATA 	150,196,150,196,150,196,150.220,300, 247,340,220,150,196,150,247,130,2 14.1045 PRINT 20,)50,220,300,196,300,2OCW)O 
10050 PRINT "SCORE MAX:",SCM 11220 DATA 	150,196,130,196,130,196,150,220,300, 247,300,220,150,196,150,247,150,2 10055 PRINT 20, *50,220,300,198,300,20000 
*4)060 PRINT "VOULEZ VOUS REJOUER7" 11221 	DATA 150,220,150,220,150,220,150, 220,300.165.300,165,150,220, ISO ,196,150,1 1(')62  PRINT 75,150, 165, 300,147,300,20000 
10065 PRINT "SI NON TAPEZ 2" 11222 DATA 150,196,150,196,150,196, 150,220,300,247,300,220,150,196,150.247,150.2 1:1068 PRINT 20. 130,220,300, 196,300,20000 
10('70 INPUT "SI OUI TAPEZ 	1.......:RE 11223 NEXT 	I 
1('075 SC-0 11224 CALL CLEAR 
10480 IF RE'- 1 	THEN 931 11297 CALL COLORC1,2.1) 
I':•090 FC;, 	I -1 	TO 	l 000 1 1.98 CALL COLOR (2, 2, 1 ) 
1010!' NEXT I 11299 CALL COLOR(5,2,1) 
U110 CALL CLEAR. 11300 RETURN 

e•• 
e W. 
e e- 

A" 

e' 

e- 
c~ 

II :6" FT-INI - 	' 	/// P 	• 	/ / !' 
1 1 1 7'' F'F> 1 N F - 	' • . / / e! 	, , , ///  
1110%' FRINr 
1119'• PRINT 
tt:CO CA( _L sfAMDcJ.7,-1,<) 
I I2''I CALL HEHAR(8.13, I38) 
1:02 CALL HC)4AR(8, 14, 139) 
11?(' CALL HCHAR(9.13.1401 
It"4 CALL HCHAR9,14,141) 
l t <'S CALL t1C►1AR (1 O, 1 , 1 4?) 
1 12"h CIL »CHAR t U, 14, 1 43) 
11207 CALL SOUPlDc lr(.• -2, o) 
112('8 CALL 1+CH41T(1Z, 1T, I2) 
11209 CALL I4CHAR(12. 14, 153) 
11 11 RESrORE 11219 
11212 REM ---------------- 
II213 REM MUSIO(. DEPART 
11214 REM ---------------- 
11215 FOR I-1 TU 48 
11217 READ DD,CC 
11218 CALL S06ND(DO+3û,1C,0) 

G EOG RA P HIE 
tes options peuvent alors être 
choisies. Une règle du jeu est à 
chaque fois proposée. 

Voilà un programme pour ap- 	1) Option apprendre: 
prendre de façon attrayante les 	Les villes se présentent par 
97 grandes villes françaises qui 	ordre d'importance avec une in- 
sont 	ou ont 	dication sur leur population: cha- 
plus de 100.000 habitants. 	que caractère en vidéo inversée 

F.QUERE représente 100.000 habitants, 
La carte et le menu s'affichent 	ou sur leur place dans l'organi- 
dès le chargement. les différen- 	cation administrative ' une pré- 

lecture, ' ' une préfecture régio-
nale. 
La ville clignote sur la carte. Si 
l'on connait, on passe (P) sinon, 
on demande son nom (touche 
Q). On peut revenir en arrière 
par L. M fait revenir au menu. 
2) Option :"trouver la ville propo-
sée parmi 5": 
Suivant le principe classique des 
QCM: 

- Une ville clignote sur la carte. 
- 5 noms de villes s'affichent. 
- On choisit : 2 essais possibles. 
- Score et appréciations. 
Les villes trouvées au 1 er ou 2° 
essai ne sont plus reproposées 
et l'on peut ainsi, si on le désire 
épuiser la liste des villes. 
3) Option : placer une ville: 
Un nom de ville est proposée. 
Avec la touche 5, 6, 7, 8 (ou 

poignée de jeu) il faut placer le 
curseur clignotant à I'emptaee-
ment supposé. On demande 
alors le résultat par la touche Q. 
Sur la Rose des Vents, les cor-
rections éventuelles à apporter 
apparaissent en inversion vidéo 
dans les directions nécessaires. 
Cotation: 10 villes à 10 points et 
— 2 par touche Q supp4émentai-
res. Là aussi, les villes propo- 

rées ne sont pas reproposées. 
4) Option :"situé rapidement': 
La France est divisée en 4 par-
ties. il s'agit d'indiquer rapide-
ment dans quel quadrant se 
trouve la ville proposée. On 
choisit la durée de réponse ( 1 à 
9 secondes). Si l'on ne trouve 
pas dans le délai fixé, ou si l'on 
se trompe, la ville clignote sur la 
carte et l'on marque 0. 

CARACT95CFNeNIVZECO ZM ESe , 

LIGNe 	CARRCTCRCS: 

75 ..."LA FRANCE- 
300 ...-MENU...1..~..3..4..5 
678 ..."SCORE' 
700 ..."ON CONTINUE?- 
901 ..."PRRI5 (2.3M)..MRPtEILLE 

L`/ON.,.TOULOUS...NIC.. 
NANTES... STRASBOURG...BORO 
EAUX...ST ETIENC...LE *IgVRE 

RENNES' 
990 REM APPRENDRE 
1999 REM 1 PARMI S 
YZSO ..."2D CHANCE...-" 
2290 ... '• CR V IENDRA"' 
2340 ..."SERIe- TERMZNCE" 
9600 ...  
2800 ...-C CST Mieux•• 
;5 	"COTATION" 

2999 RE`( PLACER UNE VILLE 
3711 	" (SSRI NO" 
4000 REM SI'UCR RPPIDEMENT 
413E ...'r 
4512 .. •))>)<<(<'• 
4314 • 	((((>>))'• 
4520 ......1...3,••'.•' 

ZX 81 
10 P n ?q'1~k9NCE 
Z0 RCM (C) r.OUCRC 1/1984 
95 REM ZX 81- 18K 
50 FCR M. TO 18 
PRINT,Ae 23;"-" 
N 

.r 

N  
80 FOP "+ ■le TO 21 
61 PRINT  

52 NExr N 
70 POP Ne TO 17 
71 PRINT AT N.17;' 

72 NeXT N 
7$ PRINT RT 7 le® A 

T 14,1; PRP r.6ue '•,ii•r j • t; 
1/84" 
98 LCT St•"3441.213ô.0411.0û07 

't A LCT A20"3986.3883.4051.4251 
.434e.4347.4345.4445.- 
}0Z ,CT RI.4s+3333.333.3133.3 

173.3 33.2 33.2833.Q633.2433.283 
3.2430.2729.3333.3334.3233.•' 

104 L(î1' A ■At+ 	 46 4347.3746.34.3 
347.3233.3333.3333.3333." 
106 LET A .At+'5 52 .5t53.ala3.a 

163.6163.7163.6?.53.555e." 
108 FOR C•1 TO 4 
110 FOR B.VAL 5t( TO 2) TO VAL 

Bt (3 TO 4) 
112 TOR AVAL At( TO 2) TO VAL 

A 
~14 PLOT R,5 
lia NeXT A 
118 LCT A+.RO(5 TO ) 
120 NEXT p 
122 LET Bt■5$(5 TO ) 
124 NeXT C 
Lee PRINT AT 1$ le;"ORAND 	AT 

1; "VILLES•'; AT 14 le; "
III 

 
AT 16,17 "PReP CTUR 

L&T eI-'919.92a3.Z9aa.192a 

X 162 FOP A ■815 TO 59 
184 FOR 0-VAL BS( TO 2) TO VAL 

6146 UCNPLOT A,5 

1070 LCTXTBB ■5t(6  TO ) 
172 NeXT A 
19$ PRINT AT 8,3

6 
0;" ";AT ~,30 

0,31" 
200 bRINT AT 1 23 "6LGXQv';AT 
1 2i114;

MESPRONh~AT~/21923;'MC61Te 
P.. 
230 LET At-"RLLEMAGN(MIITRL" 
232 FOR N-0 TO 15 
234 PRINT AT N.31;A*(N+I) 
36 NeXT N 
Be L T At■"ATLANTIQUE" 

252 POP Noe TO 17 
254 PRINT AT N,13;Rt(N-7) 
256 NeXT N 
270 FOR N ■a TO 16 
272 PRINT AT N,17;"-~" 
274 NeXT N 
260 LET R$.'5037.5621.3417.4008 
.498.5008.5108." 
282 FOP Not TO 7 
Zet UNPLOT VAL At( TO 2),VAL A$ 

(3 TO 4) 
28C LET Rt•At(6 TO ) 
See NEXT N 
as GOSue 600 
00 PRINT AT 0 0;•'.i• 	•.• 
AT 2 0"' APPRN EORe A 0 

+RODU R(•,IT 5,2,"LA ÎLLC";A4 
2; "PAP.MZ 5 ' ; RT e L" PLRç eR LA' 
kA
,RT,i2"2,"RRPiOCM[Nf0'AT 1470, 

"R:CP4RRéR';AT 15,0;"5Uk CRSSCTT 

304 CLEAR 
3¢S GOSUS ago 
3.9 LET K t•INKEY 
310 LCT K•COOC KS-98 
320 IF K<1 OR K)S TMCN OOTO 305 
330 GOSue see 
347 LOTO 375 
349 RCM SUB co 
3156 LET X-VAL At(16•N-15 TO 18• 

N-14) 
355 LET Y-VRL Ac11S•N-13 TO 184 
N-12) 
360 LCT V$.RS(16♦N-11 TO 18.N) 
370 RETURN 
380 LET G■LCN Rs/l6 
390 LCT Cr ■a00 
392 LET MC ■290 
394 LET CO.360 
396 LCT TO■650 
39e LET TC■1600 
400 LET SCO.670 
402 LCT CONT=700 
403 LET PLa850 
404 LET RE■1810 
405 LET Ar.i66s 
409 G05UO Cr 
410 LOTO K•188 
600 PEN SUB 	ACEMENT 
602 FOR I.0 	21 
504 PRINT AT 1,0;" 
506 NEXT I 
See RETURN 
550 PEM SUB 	CMC 
652 PPINT AT 1,0;"N■TOUCHE SUP 

654 FOR U=1 TO 6 
656 NEXT U 
658 PRINT AT 21,0;" 
680 IF INKEY$<>" THON RETURN 
662 GOTO 850 
669 PEM SUB ARE 
670 P 4T AT 12 3, ".';RT AT 13 
3; •' 	";AT 13,3; 	/";Ps10 
580 	N 
699 REM SUB 	INU1: 
700 PRINT AT 	•0;" 

701 IF NOT C TMCN PRINT AT 15,0 
'IL RESTE ";G;" ";AT 16,0;"VILL 

E5" 
702 GOSUB TO 
703 RETURN 
849 REM SUB SOT 
850 UNPLOT X. 
655 PLOT X Y 
860 FOR Ti TO 2 
865 NeXT T 
670 RETURN 
071 REM ------------ 

	

s• 621 	•♦ 	490 

< C ;+ 503 S.. 	s8OuPO..351 

	

DEAUX.. 511 	ETIENN1r 383 
HAVRE 	322 	a.• 

	

2 LET Rt■R$4" 	NTPCLL..• 

7 473 ILL(•• 	243 EST 
Si 	ENOBLEs 	471 	ERMONT r•I 
82 MANS. 532 IJON.r 
411 IMOGES., 	402* DURS. 

903 LET At■Rt+"362 	GERS. 
453 IENS.s 521 IMED. 
562 SANCON.• 373 EN.. 
603 LMOUSE 413 UCH.. 
5153 Z. 553 NCY. 
432 LEANS. 470 RPIGNAN• 

910 LET A$oA +'•4534RRRRSI 
43408OULOGNE S/M813SCHAPLCVILLE. 
4635LRON♦ 	44 46eRUVAZS• 
35335AINT LO. 	4032E VPEUX• 
S032CMA ONS ,M..•' 
912 LET A .At+'53325AP LE D 

30315T BPIeUC• 44 ].VERSAILLES• 
4433PONTOI8C. 4831CVRY• 
383OALENCON. 	4230CMRRTRCSs 
4a3BPIELUN. 	3029TPOYES• 

.i13 LET R$.A$.3329CMRUMONT. 
S729EPINAL• 	6929COLMAR• 
2S28ûUZHPEAa 	3628LRVAL• 
2226VRNNES• 	48 7AuX RRC • 
1697VCSOUL• 	58276[ LP'ORY• 

914 LET A$ •At+"4ZZaB1. ol5s 
4E2480URGC3♦ 	4.S24NEVCPS. 
4323CMRTEAUROU/.5+523LON5 LE S.• 
3322LP POCHE/Y$ 3922P0ITIER5.• 
4S22MOULINS. 	102INIOPT• 
522IMRC0N• 	'421GOUR0• 

916 LCT C•1 
917 RETURN 
918 LET Rt■R$+"3420LA ROCHELLE. 
43200UEPET. 	3818AN000LCME• 
S719RNNECY• 	S610CMAMBCRY• 

3316VRLeINCe, 	4919LELPUY♦ 
4314RUBIL AC• 	' 
920 LET Rt-R1+"ô214PRIVA3s 
4919MCNOC* 	5713GAP• 
4212CPPIORS. 	4612PO0EZ• 
4011AGEN♦ 	3711DIONE• 
3610M0NT DE MPP.4L10ALBI ►  
922 LET At■A+63076A5TZA• 

8110AVIGNON• 	3909AUCM• 
3607PAU. 	3807TRReES• 
4S07CARGAS50NNC.4306rû1X♦ 
6102RJACCIO• 
9p23 L~E

TU 

C•0 

9ô 	

►T
û RCM__________  

1000 GOSUB RE 
1003 IF INKEY!■"O" THEN OOSUD te 

1004 GOSUS er 
lele GOSUS 1800 
1040 FOR Not TO 57 
1630 GOSUS Co 
11058 Ir INKCY t•"L" THEN OOTO 1115 
O 
1060 GOSUB PL 
1119 Vr INKeY$•"o" THEN PRINT AT 

6'Û 1110 I INKEY$.'P" THEN OOTO 117 
5 
11130 IF INKEY$-"M" THEN OOTO 122 
O 
1140 GOTO 1050 
1160 LET N-N-2 
1170 IF N<1 THEN LET Not  
1175 PRINT AT 1 0;" 
50178 IF N>40 RN6 C THEN COU8 19 

1180 NEXT N 
1200 PRINT AT 10,0;"TCRMZNC...." 
1210 G05UB TE 
1220 GOSUS Er 
1290 RUN ME 
1600 FOR U ■l TO 3e 
1610 NEXT U 
1520 RETURN 
1652 OOSU13 er 
1654 GOSUB 1800 
1650 LET M=■'a...aa..a+..a+..a.L 
ES GRANDES VILLES VONT 5E PRESEN 
TER PAP ORDRE D IMPORTRNCE,CMAOU 
E CARACTCRE NOIR INDIQUANT 100 0 
00 MABITANTS.VIENDRONT ENSUITE 
LES PREFECTURES - 
1561 LET M ■M +" (..PREFECTURE 
•.-PR FEC1'UR RÉGIONA 	COMP 
PIS? 	 A" 
1652 GOSUB 1665 
1663 RETURN 
1664 REM SUS 	•REGLE 
1666 FOR No 	LEN Mt-31 
1666 LET L!■Mt(N TO N+31) 
1668 PRINT AT e0;Lt 
1670 NEXT N 
1680 GOSUB TO 
1690 Ir INKEYI<>"O•' THEN OOTO 16 

1695 RETURN 
1800 PRINT AT 17,0  "I•REPONSE" A 
T 18,0 "4-CONTINUER"'RT 19,0;"`• 
RCVENth";AT 20,e;" •MENU" 
1801 RETURN 
2.818 PRINT AT 6,0  "VOULEZ VOUS"; 
AT 8,1;:'LA REGLE )T"; 
1811 GOSUB TO 
1812 RETURN 
1950 LET Af ■At(16.40+1 TO 
1960 LET Not 
1970 GOSUB 918 
1980 RETURN 
2901 REM 

2002 LET EFr.2700 
2010 GOSUB RE 
2020 Ir INKEY$■"O" THEN GOSUB 29 

2030 GOSUB Er 
2032 PRINT AT 90.0;"I•MENU" 
2035 DIM 01(5,16) 
2045 LET S•0 
2048 LET Z•8 
2055 FOR P-1 TO 10 
2080 IF 0(5 THEN LET 2.0 
2070 LET N•INT (RNOOG)+1 
76eT Vol 

6 sees
99 	UO.T~ (0 LET ZN /9)+1 
100 LET 0$(M)■A$(i6IU-15 TO 36• 

U) 
2110 LET U■U+O 
2130 NEXT M 
2148 LCT P ■INT (RND.Z)+1 
2150 LCT X-VAL 0$(R,1 TO 2) 
2180 LCT Y ■VAL OS(R,3 TO 41 
217e POR M-1 TO 
91700 PRINT AT M-1,0;M;"a";Ot1M)I 

2190 OOS B PL 
Nc H 

28 IF KKGO$.„iN
THEN 9OTO 2190 1 Ir INKCOD 

7e IF TNKCYt•''M" THEN OOTO 290 

2230 Ir K ■26+R THEN OOTO 2600 
2240 IF K<29 OR K)33 THEN OOTO 2 

324E IF INKEYI<)"" THEN GOTO 224 

PRINT AT K-29 ,0; "® 
IF IN 

PL .,... THEN OOTO 2252 Ir INKCY
im,8512503  Ir CODE WKFY$.ZB.A THEN 00 
TO 2808 
2265 OSUS 
 ,8 PAINT AT 0,0 "..RCPONSC... 
2275 FOR 6•1 TO 16 
2277 NEXT 8 
2280 PRINT AT3,O;O1lR•6 TO 1 
2290 LET is." 
2300 GOSUB PR 
2310 IF Gal THEN OOTO 2900 
2335 

 NEXTBPEPP 

238 
34 0 LLcET JtIN 
2350 GOSUB PR 
2385 GOSUB CONT 
2380 IF INKCYS<>•'0" THEN GOTO 29 

00 
2370 GOSUB Crr 
2380 GOSUS Er 
2390 GOTO Cea 
2400 RCM SUS 	INT 
2420 FOR Tat 	Z 
430 PRINT AT T-1,0;Jt 
2448 NEXT T 
43 RETURN 
2608 LCT Jt•"...s0*444- 
2608 GOSUS PR 
2610 LET 5.5+10 
2620 OOTO 289 
2899 REM SUB 	 TIEL 
2700 LET Jt•" 
2705 GOSUB PR 
2710 RETURN 
2603 LCT Jt•" 
280 OOSUa PR 
2810 LET 5=5+5 
2820 GOSUS 2870 
2888 LOTO 2310 
2865 LET Rt.RS(16.N-15 TO )+At( 
TO 154N-16) 
2868 RETURN 
2870 LET A$-A$(16*Os(R-1)+1 TO I 
+Af c TO 16*0.(R-1)) 
2812 LET At■R1(17 TO 
2875 LET O.LEN Rt/16 
2876 Ir G(40 AND C THEN OOSUS 91 

2850 RETURN 
2900 GOSUB Err 
906 0SUB Er 
910 RUN ME 
2920 00505 Err 
2923 IO3UB CONT 
9930 RETURN 
2950 REM REGLE 
2952 GOSUB Er 
2958 LET M •'......APPUYEZ SUR L 
A TO~~ 	LA VILLE OUI CLIGNOT 
E•.. 	 10 VILLES R 10 PTS 
OU S u 	M 	 COMPRIS? 

2958 GOSUB A? 
2960 GOSUS TO 
2964 RETU 
2999 REM 
3070 LET 	-3240  
3110 GOSUB RE 
3130 Ir INKEYs■ 'O" THEN GOSUB 53 
00 
3140 GOTO 3500 
3235 REM SUB ROSE DCS VENTS 
3239 REM SUe~6JE DES VENTS 
3240 PRINT AT 	5;"N"'AT 7,4;" 

AT 8,3;"U 0 E";AT 	,4;•' 	",A 
T 10,5'"S" 
3250 RETURN 
3300 RCM SUB 
3301 OOSUB Er 
3306 LET Mt-".••t•a•••.aRVCC LES 
TOUCHES S 	6 • 7 • 8 PLACEZ L 

A VILLE PROPOSE!...LA TOUCHE O V 
OUS DONNERA LES CORRECTIONS R AP 
PORTER CN LES APPICHANT EN NOIR 
SUR LA ROSE DES VENTS..." 
3306 LET M{■M +"COTATION:10 VILL 
ES A 10 POINTS MAIS -2 POINTS PA 
P TOUCHE O SUPt'LeMENTq 	COMP 
PIS' 	 All 
3310 GOSUB Ar 
3323 RETURN 
3500 GOSUS er 
3501 LET S.0 
3502 LET P.O 
3503 PRINT AT 19,0, 	-RCPONSC";A 
T 20.0, "I-MENU" 
3505 GOSUB SCO 
3508 GOSUB RO 
3510 FOR P.1 TO 10 
3530 GOSUB RO 
3540 LCT N.INT IRPIO.G +1 
3550 GOSUB CO 
3560 PRINT AT 1,0;" 
AT 1.0 V 

3362 LET l'•0 
3565 LET L•18 
31,65 LET C-23 
3570 LET L ■L+(INKEYI■"6" AND L(2 
1)-IINKeY ■"7" AND L>0) 
3500 LET C ■ C+ (INKEY~.'•6 ' AND C3 
1,-IINKCY{-"8" AND >11) 
3590 PRINT AT L C. 
3600 LET D?CC ■PiEK 16398+256*PEC 
K 16399 
3610 LET PC■PEEK D?CC 
3620 PRINT '•.•' 
3630 Ir INKEY$■"O•' THEN OOTO 370 
O 
3640 POKE O?CC,PE 
3650 Ir INKEYI."M" THEN GOTO 395 

3660 GOTO 3570 
3700 REM ROSE DES VENTS 
3708 LCT TsT+1 
3710 LET D•0 
3711 PRINT AT 4,0;'-  
371 GOSUB PO 
371 Ir C)INT (X12) THEN OOTO 37 

3720 IF C<INT (X/2) THEN 0070 37 

3725 LET 0.0+1 
3730 PRINT AT 8,3 
3735 IF LINT ((42-Y)/2) THEN 00 
TO 3800 
3740 Ir LINT ((43-Y)/2) THEN 00 
TO 3810 

a la semaine 

3745 LET 0.0+1 
3756 PRINT AT 8,6î'-I" 
3755 IF 0.2 TMCN OOTO 3635 
3760 GOSUS TO 
3775 GOTO 3640 
3780 PRINT AT 8,3;'I" 
3785 GOTO 3735 
3790 PRINT AT 8.7;'3" 
3795 GOTO 3735 
3800 PRINT AT 6,6;'1" 
3605 GOTO 3760 
3610 PRINT AT tS,8;"I" 
3030 OOTO 3760 
3838 LET Z.].$-2•(T-1) 
3836 IF Z<O THEN LET 2.0 
3837 LET 5-3+Z 
3838 GOSUB SCO 
3844 POKE DPCC PC 
3855 GOSu 266 
3858 GOSUB 287ï~ 
3860 GOSUS TO 
3e52 PRINT AT 4,0;" 
3864 NEXT P 
3858 GOSUB CONT 
0878 IF INKEYS•"O" THEN OOTO 35$ 

3878 GOSUS Er 
3950 RUN Mt 
4000 RCM 
4100 OOSUS 4500  
4110 GOSUB RC 
4120 IF INKEY$."O" THEN 005U6 46 
00 
4130 GOSUB er 
4135 PRINT AT 20 e;"I•MCNU" 
4200 PRINT AT 6,~;"0 REC: 	"; 
4205 LET 5.0 
4206 LET P-S 
4268 GOSUB 5CO 
4210 GOSUB TO 
4219 LET Kt-INKEV$ 
4220 LET K-COOL Kt-98 
4224 IF Kt•"M" TMCN OOTO 4380 
4225 IF K(0 OR K>9 THEN OOTO 422 
0 
4230 PRINT AT 8,18;K 
4240 FOR P•l TO 10 
4250 LET N•INT (RND*0)+1 
4260 OO5U6 CO 
4252 Ir X145 AND Y)24 THEN LET N 

4254 IF Xc•45 AND Y)24 THEN LET 
NO-2 
4266 IF X< ■45 ANO Y< ■24 THEN LET 
NO*3 

4268 IF X)45 AND Y(.24 THEN LET 
NO*4 
4275 PRINT AT 4,0;Vt 
4280 FOR I.1 TO K.6 
4290 IF INKCYS(>" THEN OOTO 435 
5 
4300 NEXT 1 
4313 GOSUB SCO 
431e FOR I.1 TO 3 
4320 GOSUS PL 
4328 NEXT X 
4335 IF 0.0 THEN OOTO 4355 
4330 NEXT P 
4340 GOSUS CONT 
4350 IF INKEYI<>"O" THEN GOTO 43 
60 
4351 PRINT AT 17,0;" 

4352 GOSUB 4500 
4354 GOTO 4130 
4355 LET RS-INKEYS 
4356 LET RE-CODE AS-26 
4367 IF Rf-"M" THEN OOTO 4360 
4358 Ir RE-NO THEN GOTO 4450 
4359 GOTO 4315 
4360 GOSUB Er 
4355 GOSUB 4700 
4370 RUN HE 
4450 LET 5.5+10 
4451 GOSUB SCO 
4452 GOSUB 2665 
4456 GOSUB 2872 
4470 GOTO 4335 
4510 FOR 1-6 TO 13 
4 	 <-9 THEN PRINT AT I,19; 

>9 THEN PRINT AT I,19," 

4t NTXT 
£520 PRINTIPT 6,20,"p",TAB 25;'U 

AT 11,20,'N",TP8 23; '•e" 
4530 RETURN 
4800 REM SUB RE.:LE 
4605 GoSuB Er 
4610 LET MS■"••I...•.i***LR FRAN 
CE 3C TROUVE DIVISES EN 4 ZONES 
COMME INDIQUE. ...ON CHOISIT LA 0 
URÉE DE RÉPONSE Of 1 A 9 SECONDE 
5.•.UNC VILLE S APPICHE IL FAUT 
REPONDRE RAPIDEMENT AVE6 LES IOU 
cnes De 1 A 4" 
4611 LET MS.Mt+"...COTATION:10 V 

ILLES R 10 P1NT.L.COPIPRI5 7 

4620 GOSUB 
4630 RETURN 
4899 REM SUB N?IR 
4700 FOR I-6 TO 13 
4702 PRINT AT 1,19;"_______" 
4710 NeXT 1 
4712 RETURN  
4999 REM 
5100 CLEA 
3110 SAU( "PRANCs" 
5120 GOTO 290 	 t♦ 

prochaine ... 
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LETTRES ET CHIFFRES La 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

0>t9, 9%(3)9 

21:27, A l t' 24) , 
.3.Ct!E>x3,Cs(-, 
s3, E$):3 

3:Ir F$ 24x 

	

4:3R RC-: 	3 
5: tF INT <KC,: - 

KC 2nE^. iaG~ 
):RESTORE :rCs 

':SUS=" 
 

2:RaNCOr1 
10:Lâsr0)e`(-SCDF~ 

UH1'K.1NOPGKC 
vLXY2' 

)Ø:3R i=i TO 80: 
aEO A$(1): 
'E) 	I 

72 =0R :;o 60: 
PEO 91(1): 
NEXT I 

75:FOR 1=;T0 8: 
READ  
*+Ext I 

80:FOP 1-ire 24: 
PERD Fs<1): 
NEXT 1 

	

91:PPINT " 	_F 
S LETTRE; 

85:FOP FF =110 2 

97:. 't=K'(' 1 
92:WAIT O;A=RNO 7 

:ON AGOTO 100, 
10 0, 10 5, 1 10 , 1 1 
8, 115, 115 

!00:0=PNC 80:no:=A 
s(A):GOTO 120 

105:0=RND 24:MOS=F 
t(A):GOTO 120 

110:0=RND 88:nOt=8 
t(0)sû010 120 

115:0=P.NO 82:nOSE 
s<A) 

12e:SOsnOS:A=LEN 
nos: 8=9-A 

130:;F B=0THEN 200 
140:FOR I=1TO B 
150:0=RND 26:n0s=n 

as+rilo* (LEICO 
),A,1) 

I60:NEXr 1 
202:FOR I=1TO 9:FP 

$(I)=rllDS (MOs 
1,1):NEXT 1 

205:FOR 1=1TO 9 
210:A=RND 9:IF FR$ 

cA)=" 	HFN 21 
0 

220:PR1PRs-FR*C0J 

230: +E/.i I 
240:Pal'.  

";rres: j)nt 
=0 

250:CURSOR 22: 
PRINT T1T 	1E 
4:IF TIME <>0. 
804STHEN 250 

252:LP=LEN SO' 
255: IF INT CKY12)= 

KY12THEN 270 
257:wRIT 142:PP.141 

"J AI";LP;" LE 
TTRES" 

259:1NPUT "ET VOUS 
?";NL:IF NL)9 
THEN 259 

262: 1F NL<=LPTHEN 
410 

265:GOTO 290 
272e INPUT '"NOMBRE 

DE LETTRES ?"; 
NL:IF NL>9THEN 
270 

280:IF LP>NLTHEt+ 4 
00 

290:1r'.Pur "BIEN, M. 
0T ? ";nls 

300:CF=LE4 iJS:!F 
OF<>NLTHEN 400 

318: `+3=NBDF : PCs=" 

320:^+E(i FE 
330: GO TO 500 

Clr. 

•1 13: )1T !2C:'PINT 
'AiEC';LP; LE 
rTRE5  
0=NO-LP:PRS<•' 

d22:`+E.cT FE 
,13:NE(1 KC 
5ik :LOTO 2000 
1002:4011 O:PR.NT 

LES CHI 
FFRES'' 

K)::R$="":SF=OIS 
Ft-"":SP=OIC 
P0:K=0:K1=0 
:RF=O 

10hi:FOR 1=110 10 
:A3t(I)=S TR$ 

:!NEXT I 
1020:FOR I=ITO 10 

:1s(I'.10)= 
STRS I:NE.T 
1 

1030:A1s(21)="25'' 
,A14(22)="50 
sAls(23)="7 

100" 
1100:FOR 1=110 6 
1110:0=RND 24:IF 

THEN 1.1 10 
1120:C*(1).AIt(A) 

:0$cI)=CS(I) 
1138:21=9s.•' •'+A1 

t(A):Alt(1)= 
":NEXT I 

1200:FOR I=ITO 6 
1210:G=RNO 4 
1220:IF I=IGOSUB 

1608 
1230:ON GGOSUB 13 

00, 1400, 1500 
,1550 

1240:NEXT I 
1250:GOTO 1700 
1300:0=PND 6:IF C 

$(A)=""THEN 
1302 

1310:IF SF*UAL CS 
(A)>999THEN 
1400 

1320:SF=SF-UAL CS 
(A) 

1330: SF S= SF 14"'. 
C*(A):CS<A)= 

1340: RE TURN 
1400:0=RNO 6:IF C' 

s(A)=""THEN 
1400 

1410:IF SF-VAL CS 
(A)>999THEN 
t200 

1420:SF=SF-UAL CS 
(A) 

1430:SF$=SFS4"-"4 
Cs(A):Cs(A)= 

I440:RETURN 
1500:0=RNO 6:IF C 

s(A)=""THEN 
1500 

1505: IF Cs(A)="1" 
THEN 1400 

I510:IF SFTUAL Cs 
(A)>999THEN 
1550 

(520:SF=SF:KV0L Cl 
(A) 

1530: SFS=SFt+"T"4 
Ct(A):CS(A)= 

1540: RE TURN 
1550:0=RND 6:IF C 

$(A)=' THEN 
1550 

1555:IF Cs(A)="i' 
THEN 1308 

1560:IF SF'VA! Cl 
(A) >9990P 
INT (SF,UAL 
Cl(A))<)SF' 
VAL CS(A) 
THEN 140P 

1572:SF=SF,UAL Cs 
(A) 

1580:iFt-SFta"~"+  

iGOO;:._RNC 6: irt: 
Cs:Aj: ;ErUCr 

s'iCxT 1 
:200:IF SF<100 

THEN BEEP 1: 
GOTO 1000 

I705:SP=SF•RND 2- 

1707: <Y=<Y I 
1710:.A1î O:PRINT 

Bs;'. :";SP 
1,20:rIME =a 
1730:CURSOP 22: 

PRINT TIME T 
1E4: 1F TIME 
<>0.0045THEN 
1730 

1735: IF INT (KY12 
)=KY12THEN 1 
240 

1736:GOTO 1765 
1740:WAIT :INPUT 

"COIBIEN ? " 
;CP 

1750:0=ABS (SP-CP 

1760:9=ARS (SP-SF 

1262: IF 8<ATHEN 1 
770 

1763:GOTO 1780 
1765:.4AIT 140: 

PRINT "J ARR 
IVE A";SF 

1766:INPUT "ET UO 
US ?";CP 

1767:0=ABS (SP-CP 
):8=ABS (SP-
SF) 

1768:IF B<=ATHEN 
1770 

1769:GOTO 1780 
1778:WAIT 110:CLS 

:PRINT "J AI 
TIEUx . 

WAIT O:PRINT 
SF;' .";SFS: 
NO=N0.9:NEXT 
KC:GOTO 2000 

1780:LAIT 2:111E 
=O:CLS :FOR 
I=110 6: 
PRINT 0*(I); 
" "; :^+EXT 1: 
CURSOR 15: 
PRINT )<;" "; 
:INPUT RIO: 
, rs 

1781:IF TIME 51E4 
>12LET K1=0: 
WAIT 130:CLS 
:PRINT "TROP 
LENT...": 
GOTO 1815 

1785: IF VAL Rs=K 
THEN 1810 

1786:K1=K 
1790:FOR 1=110 6: 

IF Rs<>Ds(I) 
THEN NEXT I 

I300c0s(I)=' " 
1812:FOR 1=IT0 6: 

IF Ts<>DS(I) 
THEN NE'(T I: 
1=1=1 

1812:lF 1<=SiHEN 
1820 

1815: IF VAL Ts<>K 
IOR K1=0THEN 
CLS :WAIT 14 
O:PRINT "ON 
'.Eur TRICHER 

GOTO 1770 
1817:GOTO 1825 
1820:05(1)=" " 
1825:RF=RF=1 
!R"s2:GOSUB Us 
;840:IF )<<>CPANO 

RF<=5THEN 17 
80 

: IF Y.=' PTHF.N 
WAtr ô:CLS 
PRINT "BIEN. 

NEXT <.C:BOTP 
2000 

1860:9=1:4,2:(;010  

.,AL TI • 
oE ruQ,. 

910: I KaL I' 
.-i- Tt: 
RETURN 

1920: - 	PS- 
'L T6; 
4E r'JPN 

1930: /'K=IJAL RS, 
iAL Ts: 
QETUPN 

2008: BEEP 1,220,2  
5:8EEP 1, 116 
, 225:8EE.P 1, 
150, 190:9EEP 
1, 97, 525 

2001 ::IA I r 4 1 : 
PRINT 

2005: BEEP 1, 200, 2 
5:9EFP 1, 116 
,255:BEEP 1, 
190,310 

2010:wAIT 140; 
PINT "SCORE 
FINAL...' 

2020: PP I N T ••JOLIS 
: ';N9; 	n 
01 : ';^i0 

2030: IF NB>NOTHEN 
PRINT 'VOUS 
GAGNEZ...': 
GOTO 2!00 

2040: IF NB=NOTHEN 
PRINT "EGALI 
TE...":GOTO 
2100 

2050: IF N2<NOIHEN 
QRINT "JE UO 
US BATS..." 

2100: END 
5000:PRINT " PC-

1500 ET L A0 
TEUR..." 

5205:9EEP 1, 280,7 
5:BEEP 1,149 
,190:BEEP 1, 
149, 100: BEEP 
1, 111,232 

5010: BEEP I, 118,1 
l5:9EEP 1,14 
9, 95: SEEP 1, 
200,75: BEEP 
1, 149, 200: 
BEEP 1, 149,9 
2:BEEP 1,149 
, 290 

50I5:IA1T 8:PRINT 

5020:PR1Nr 
PROPOSENT 

5825: BEEP 1, 200, 7 
S:BEEP 1,149 
,190: BEEP 1, 
149, , 00: 3EEP 
1,111 ,232 

5830:BEEP I,118,1 
!S:BEEP 1, 14 
9, 95:8EEP 1, 
118,115:SEEP 
I, 92, 283: 
BEEP 1,111,1 
20:BEEP 1,97 
, 389 

5035:WAIT 7:PRINT 

5040:wAfT O:PRINT 
'J4 PROGRAnn 
E DE J-C G. 

5043: BEEP 1,92, ;6 
5:9EEP 1, 96, 
325: 13EEP 1 , 8 
6,130:9ECP I 

97, 285:8EFP 
I, 118, 250: 
BEEP 1,149,1 
90 

3050:9F_FP 1. 11A, 7 
50; BEEP 1. 1 3 
3, 100: RFr"P 1 
,::9,200 

5055::SAIT 7:PPINT 

5062:wAIT O:PRINT 
" 	CHIFFRE 
S ET LETTRES 

50,65: BEEP I , 176,8 
5:BEFP I,155 

, 1013: BEEP 1, 
149, 180:BEFP 
1, 149,95 

1. 14 
ç,  62; F P I 
• -22r 77: 8L[ ~ 
1. •l49, 2813: 
ai t P I, 147, 
e 

5868s 9EE? 1, 119, 
00 

5092:PETU7t+ 
12020IOA1a EDI;O 

N5', 
ON- , ALL1GAi 
Op. , 3ANN i R 
E BCu0BOZ 
E

' 
Lc8BO,_Nf 

P. 
10010:OArl ';RANCE 

LER',"CONFIP 
IFC', CONFIS 
QUE', "CULiUV 
EP". "CUISINE 
E'', ' DESORPOI 
S,. 

10020:0ATA "ECONOr 
ISER","ENQUE 
TEES", ' E (AL T 
EES' , "F I OP. I T 
URE, 'FRONT I 
ERE", "GRELOT 
1ER•' 

10230:OATA "HOt1ICI 
DES", •'ISLAM1 
ST'E , " I TERA i 
IF", `ENJOLIV 
ER', "LIOUIDI 
TE", "TIAGNETI 
SE" 

10050:CATA "ENTRER 
ELE","1ESOCA 
RPE', ' 7 i SERE 
UX","PIRIFIO 
UE", "MORAL 1 T 
","hONTEUSE 

10860:DATA "7ORTIE 
R", "MOUTONNE 
R","TYTH1QUE 
S","NAISSANC 
E", "NATATOIR 
E',"NOTARIAL 
E" 

10078:DATA "OBSERV 
ER", "SOBODOR 
ER", "OMBILIC 
S","ORCHESTR 
E", "ORATRICE 
", "OVFiTlO~NE 

10080:OATA "PALPIT 
ER", `PALMERA 
IE", "BOUQUIN 
, PARONYME" 
"PASSABLE", 

'PATCHOULI' 
10030:OATA "PATISS 

IER","PASTOR 
ALE", "PEDOLO 
GIE","PEOIGR 
ElI' , "REPECHE 
R", "'PÉNSIONN 
F,. 

IOIO0:DATA "PEPlNl 
ER', 'PERCUTE 
UP', "PERFORA 
Ni ,', 'PERIODE 
S","PER10STE 
;:, "PERMUTANT 

I0J18:OAfA "PERSEC 
OIE", 'PERSON 
HEL", 'PEUPLA 
0E", "PHONE11E 
S", "PHOSPHA T 
ES", "PIQUETA 
GE" 

10120:OATA "PiTOYA 
RLE",-PlSCIN 
ES", "PLASTID 
UE", "ERPOIGN 

F',"APP0iNrE 
P','POLISSON 

10130:r1ArA "POITRI 
NI", 'PONCTUE 
R", "PRFCC DER 

, SRC ].. 
REVi~ 
PPPF'é-~ 

18140:JATA '?PG'vD 
ER , PRiNi 
IC', PPJBABL 
E','P  JBL IC!T 
E", "DUADRUP&. 
L",'0U0uTIQU 
E" 

10150:OATA "RADILA 
LE','PfCEPTI 
ON', "PisGJSTR 
E' 	E'GLECEN 
T", 'RE;'E T SPE 
","RE7iONTE 

10168:^ATA Di- , 
RE' 4LnQv~n 
DE', PE1BALL 
F ", • , PFS,̂ APES 

RESCOUSSE 
RE TOR.;)E' 

10170:0A1A 'RESULT  
ER". EN'RE'IC 
T' ' 4C)BR i U'vL 

SANCTIFIE 
, ' SAUC I SSO. 

SCA9REU'( 
10180:DATA 'SCELER 

AT,','SCENARI 
0",'SErEUSE' 
, 'SEnILLANT' 

"SERAPHIy'", 
SIOERALE" 

10190:OATA "S10NIS 
ME", "SOLLICI 
TE', 'SOULAGE 
R', • Sf4AB1Sr, 
E'', "SUGGEST1 
F", 'SYNCHRON 
E" 

I8200:DATA *TPBATI 
ERE","RETABL 
E", "TACTIQUE 
","TAn1SEE", 
"TALOCHES"," 
TANGIBLE", 'R 
AIDE" 

10210:OATA "TAR)UF 
E", "TARTINE'' 
,"TASSEAU"," 
TENDRES', TE 
11PERE'«, "TENA 
ILLE","TRANC 
HE" 

10220:0010 "TESSON 
S'f ° THALAMUS 
"THERMAL", 

"TIRAGE","TO 
r )ISONS", "TO 
RTU.RE " 
EU 

", TORP 
R' 

10230:0ATA "TOUCHE 
R", "TRACAGF" 
, 'TRAGÉDIE', 
"TRANSEPT",' 
14i11PER', , rP 
OUBLCR, 'TUB 
AGES 

10240:DATA "TYPHOI 
OE", " TUYAUX" 
,"OESUNIR"," 
UTILITE","US 
UPIER", "VAIS 
SELLE","UAPl 
ABLE" 

10250: DA TA "UELODR 
OPE ", "VÉLOUT 
E", "VERMINE" 
, "VERDICT", 
VERSATILE," 
AT1AN01HE' 

I0260:OArA *MINAHO 
UET",'PROPUL 
SE", "DEFORIIC 

:'FUS 1 LL AOL 
",'INSALIJBRF 
,"SOUTIRAGE 

12270:OATA "ECUTA', 
'E'. " n I XEUR", 
'FERVEUR', 'C 

R1 FER1Urr". 'R 
CIrEUSE',"SP 
AC I FUSE ", "En 
RUANT 

10290:OAIA "ENROLA 
NT ', 'ESQUIF" 
,'ADHÉSIFS", 

- :J.czcry 
F, Ar;,EA'S 	i   
"Pu'EF', MOU 
CIE TE 

I8290:ATa L:rjABri 
S'', b0NC1O(;?A 
, JI D DRS' 

,'POLA01D', 
DJl"AD',"CU 

R.C.t`R'.'SL Au 
C OTE S 

18300: DATA 'A.TBORE 
TUIn', ZEUCOC 
11E ,2GE5P0t 
ASF , r•!C09U 
lEN' . 12jE6LC 
OIS, T EARGO 
ns' 

lB318:DATA 2 isi:'7!Ya 
t1LL', "1N1ERL 
JOE'.'DECATH 
Loy'.'aEAUCO 
UP', '":+ATERPO 
LO", "SEXTUPL 
E" 

I0320:DATA -'ABJECT 
,'POCO","tiU 

F.PaOYE", 'Dur 
RERHIN',"FAC 
TUREE',"CURE 
TAGE','ACNET 
EUR" 

10330:OATA "ECRIrE 
AU", "ECLA T E11 
R", `CENTAURE 

"CAPTURÉE" 
, "CAQUETER', 
'CREATURE' 

10340:DATA 'TRACEU 
SE", "CARTEVU 
L", 'EXACTEUR 
",SUDATOIRE 
", OUATERIES 
"AUTRFFOI~ 

10350: DATA "SAGO'JI 
1ER", "SOUSAI 
TER", "ISOLAT 
EUR•', "ATOMIS 
EUR","SOUPIA 
NTE","AurOPS 
1ER" 

10360:0010 "AORTlO 
VE S",'AUTORI 
SER","AuTORI 
SES","AUTORI 
TES", "AZOTUR 
ILS"," ARTHRO 
SE" 

18370:DATA "PROSTY 
LE","GOùUENA 
RD.', "ESCROCS 
,"RACISMES" 
"TREI21ErE." 

,"UESTI9ULE" 
10380:DATA "GAZOGE 

NE", "CONVENI 
R",•"OPHTALTiI 
E" 

10390-DATA "AU018L 
E", "OPIACÉS" 
, "HUnERALE", 
"INOUES", "PO 
NEYS","ANECO 
OTE", 'COURS! 
ER" 

10400:0ATA "MEDIAN 
E", "CIBOULES 
',"ECHOUANT' 
"EBAU81 S", " 

EOL 1 THE", "UR 
GAINES","SUZ 
(RAIN 

I0410:DATA "AXONES 
", "BOURRIDES 
",'ANEURINE" 
, "AR1NIEN", 
"PARISIEN'." 
BANCAIRE" 

10420:OATA "NAVARI 
N', MAGISTER 
', "ANGUILLE" 
."OLYMPIADE" 
,"ErIERSIONS" 
,"RABIOTER" 

10430:OATA "FIBULE 
", FALUNÉE", 
' CADn1EE", 'F 
An1NF.' 

II ne sera plus nécessaire désormais d'attendre 18 h 
55 pour assister aux "Chiffres et des lettres". Votre PC 
1500 s'en chargera! Mieux, au lieu d'assister vous par-
ticiperez, l'ordinateur se chargeant d'être votre adver-
saire. Les règles sont exactement les mêmes qu'à la 
télévision: 2 tours de lettres et 1 tour de chiffres alter-
nent et ceci quatre fois. L'ordinateur et vous avez suc-
cessivement la parole en premier, pour annoncer le 
nombre de lettres trouvées ou le compte atteint. Le PC 
1500 n'étant pas le Petit Robert, la longue liste de 
datas s'impose. Pourtant, si le programme sous sa 
forme actuelle sature la mémoire des variables il est 
possible de le modifier et de rajouter des mots supplé-
mentaires pour une version 16K, 

Jean Charles GEHIN 

Tour de lettres: Vous avez 45 secondes pour former le mot le plus 
long possible: 
Soit l'ordinateur vous donne le nombre de lettres qu'il a trouvé, au-
quel cas seul un nombre plus élevé vous permettra de prendre 1 
tour à l'ordinateur. 
Soit vous avez la parole et pouvez rentrer votre mot si l'ordinateur 
n'a pas mieux. 
Tour de chiffres: Après son annonce 6 plaques apparaîtront ainsi 
que le total a obtenir et enfin le compteur de seconde à l'extrême 
gauche. 
si vous arrivez au compte est bon ou plus près du compte que 
votre ordinateur, il vous faudra rentrer la façon dont vous êtes par- 
venu au compte. 
Il faut procéder comme suit: 
Lorsque l'écran devient: 6 plaques, 0, puis? il vous faut taper les 
calculs dans l'ordre suivant: 
Pour faire par exemple: 6 ; 2 : 6 ENTER + ENTER 2 ENTER. 

Suite de la page 13 

4, 	1R80 
3188 'AFFIC ,E D'UN MESSAGE EN GROS CARACTERES 
110 GRTR126,35,133,200,13,19,19,24,247,0 

5115 'RFFICHAOE D'UN MESSAGE EN PETITS CARACTEPE? 
3120 ORT0125,35,193,200,18,19,24,248,0,0 
512: 'CONVERSION 13'1111 N(N!8RE ET As FICHAGE 
S238 GRTR5,23S,4,214,10,49,231,198,5x8,18,27,128,6,235,4,214,10,48,251,198,38,18, 
27,120,198,48.19,20!,0.2 
5135 ':EnEPRTEUP DE NOMBRE RLERTOIRE 
3148 GATa213,229,22,0,35,237,33,Iii,39.3,123,173, 23. i1I,237,93,t73,30,3,123,2OS, 
44,121,124,60,225,209,201,0,0 
~I43 'SOLI;-PROGBAPUE DE MULTIPLICATION 
10 GRT833,0,0,41,203,39,48,1,2,32,248,201,0,0,0,0,0,0,0,0 

513., ' PLLUl E D'UN GMENT GRAPHIQUE 
5168 GR7R229,205,34,121.182,113,22,201,0,0 
,163 'EXTINCTION 0.91 SEGMENT GRAPHIQUE 
5170 GATR229,2874121,47.355,119,22,2012 
,17r 'TEST P.LLUMRGE D'IJN SEGMENT aPAPHiQ JE 
3180 GTA229,20,94,121,I622 ,281,0,0,0 
3185 'DETEPnINRTION DE LA POSITION D'UNE CASE PIEMOIRE 
190 DATR213,197,122,46,233,44,214,3,242,99,121,1383,203.39,60.71,62128,7.16,2 

53,38,0,6,,41,1,23,22,0,71,7,128 23,193,209,201,0,0  

319"5 'PORESSES GES CHAINES G1tAPHIQUES 
3200 DATRI44121,0,0,0,20,9,0,0 
285 'CLARINES GRRPHI UES 
210 GRT8131,131,131,131,131,131,131,131,0,128,128,128.128,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0.0 
0,0,2,8,0,0,0,0.2,0,0,0 
5212 'MEILLEUR SCORE 
213 DRTR33.20,12~,7I,59.2 L 123,194,56,3,30,20.123,201 

5213 'MESSAGES 
5220 001057,129,63,129,83,128,83,128,59,129,43,128,66,128,02,129,73,128,01,128,8 
5,128,69,129,93,0 
5222 D1TR42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42,42.0 
224 DATA84,63,98,53,30,12?.5?,7?,94,59,92,129,80,79,9~, 92, 129, 57, 79.77, 77, 69, 78 
57,53.92,92,0,0,2,0,0,0,0,0,0,010,0,0,0,8,00,0,0,0,0.0,8,0,0,0,0 

1,226 ORTRO3,67,48,82,53,128,61,128,49,49,128,128, 129,128,128.77.6973,76,76.69,8 
5,82,128,83,67,48,82,69,128,61,128,48,48,0,0,0 
238 ORTR80,6,82,94,73.59,129,129.94,59,92,77,73,79,63,59,0,54,53,37,49,33,32.1 
28,70,?2,65,313,53,92,59,128,74,69,63,78,43,77,53,92,67,0,0,8,0,0,0,0,0,0,8,0,0 
52,19 'ORG.ANISATION DU .JEU 
5248 DAT059,0,123,50,30,8.123.24.2,32,7,62,9,50,1,123,24,53,254,3,32,7,62,6,50, 
21123, 24, 34, 234, 4, 32, !7, 52,13, 30, t,123.S2,t3,30,2,123, 62, Z, 30,16.t23,24,33.33,'S 
,122,17,46,58,20,230,120,33,239,121,!7,93,61,20,230,120,20,43,0,234,13,32,249 
3242 GATR52,0,58,20,123,195,53,ii7,i3O,2'.0,205,96,8,201,1,0 
3000 PRINT"- UNE PARTIE COMPORTE 4 MANCHES.' PRINT"- POUR CHOQUE MANCHE , IL FA+J 
T CPSîEP 50 BRIQUES.' PRINT"- LES 3 PREMIERES MANCHES SE FONT AVEC 1 BRLLE ET A 
VITESSE 	PROGRESSIVE." PRINT*- LA 4 EllE MANCHE UTILI'E 2 BALLES R VITESSE L 
ENTE." 
9018 PRINT"- LE DEPLACEIIEHT DES RAQUETTES SE FAIT AVEC <-- ET --> ." RETURN 

SOLUTION DE 

L'HIPPORÉBUS : 

10 FOR I=:1  TO 12 
20 READ X 

(:T F'F:TNT CHF:$!X 
40 l,J E X T T 
50 ENI) 
bid DATA F3Û, 6 Z, 82.7 ,. 

84, 89, 32, 67, 
72, 69 67, 7Z 

u 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM: . 	 MATERIEL UTILISE: 
PRENOM : 
	

CONSOLE: . . . 
ADRESSE: 	. . 	 PERIPHERIQUES : 
REGLEMENT JOINT: 
	

LICHEQUE 	OCCP 
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X MONOPOL 
Vous rêvez de devenir propriétaire? Rien de plus sim-
ple avec ce programme qui vous permet de spéculer, 
acheter, vendre sans le moindre complexe (et des ris-
ques minimum: les agents du fisc seront loin...) 
Bons investissements! 
Mode d'emploi dans le programme, 

Fabrice MARCOULT 

Le 27 julriet. un nvmé o 
quadruple pour e prix de 3 
numéros. 4 programmas 
paf ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mer-
chand de journaux. 

ZX 81 
~ Â C EPESNe s le ;`RMVE~5EE 

L IG%E 	_•+n i~TERE5 

1J3... :E:'. ^vu P~RCJU~S 
)S. - .•Z...:,,o2, -...2aaaat. 

~E ~;, PT .. 

l3a... LntatycE 
130... TAIE.. 1.'.00f 

.. I`GvT9: .~+aRC...aataac 
330.. 	1 	3 4 

- i... ., 	55. 	2 
553... 3 	550.,, 

•...P'?uR ZX31 64KJ.+434 
52 ;EM 	 TALER CE PROGR 

A'V~E TC.PE2 LES INSTRUCTIONS SUIV 
ANTE 5 
s: RE,1 DIM es%a3,54.+ C h 6.331 

Nf (23.6) 

_£SaRRERA 
 PUIS 

E FA TE3a;OTO OGEE R 
!?IREZ -ES NO?BAES SUiVANTS~SERV 

53 RE" :' :.*: :3Z'3 ' .1d•Dâ, 2500 
923? 1aJa 8002 Baa 1000 

a 	 16zz :75Z • 3sa0 8200 12 
aa 	_Zazz 2502 13aze 2220 

54 REM 75,30 20t '2aZ0 2000 Sae 
a 	 1400 10000 25a 	la 
ax 	20aaa Saaa 7000 .0ae se 
ee 	=aa 

55 RE". 3000 4ee 16eaa 2821 'se 
aa 	2602 13300 2220 10000 

250.', llaea 18000 
58 	TO 93Za 
59 REM MAINTENANT TAPEZ LE5 TE 

xTES ET SES ^»:R5 SUIVANTS D 
BORD LE -EX-re PUI5 _A SCy~tE 

60 REM Ar.E':DE Pouf ::RE°,5E -20 
4.e 	GaG'.Ez 'ors zpz:ses lae 
3e 	 rPA.5 OE SCLL~P:-E -s 
aaa 	7:v: 	 see 
a 	 -ERRAINS B.IDPOKTF.`.T. 150 
ee 	ExES DE VITEs E 	-5 
aa 
82 ;OTC 906e 
63 REM !NCORE ùUEL0UE5 NOMBRES 

ET C LVS- 'ERnI~E 
64 REM 25:ee3 291403 :31803 

Téfï 2'Z5î- ~532a3 
s.egi P9:flxe - 3î,1s8 
:7228 2:2s3e 253228 
-:303 e3aSi3 2712.3 
1113 22253 

65 REM 2432:3 05.0îe 091418 
1388 .72218 212618 

66 FOF Zal TO 23 
67 : uT Nf iZ, 
88 PRINT  
69 ?EX- Z 
72 RE" MAINTENANT VOUS POUVEZ 

LANCER -E PROGRAMME PAR GOTO 90 
76 s: 
90 CSS 
vl LE7 K*•CMR5 38+CMR$ 46+GMRC 

414C''RS 42 
95 GvMO 200 _. 

103 PE`'. 
, 

r.. 

tÎ0 PP N  

.3J aR:ti' 

PR:NT  
145 PRINT  
150 RETURN 
200 ROR Neo TO 77 
210 PRINT ZXMONOP0~ 
220 NEXT 
225 PRUSE' £E4 
250 CLS 
300 PRINT AT 0,0,"ZXN,ONOPC: 

305 PRINT -CE JEu CONSISTE 
IRE FORTUNE EN ACHETANT DES TEP7: 
AINS POUP 	PERCEVOIR LE LOYER 0 
E CEux-CIS" 

31'0 PR :r~ • 	OUR CE FAIRE VOUS : 
CUVEZ ^'E DONNER 3 ORDRES PENDAN 
T LE Eu 
312 PR.NT B>CMET!(POUP ACMETE 

R LES 'EP.PAW'5,•• 
3:4 R'NT "15,BJUBSEtVOUS FOURN: 
DES RENSEI,NEMENTS SUR LES TER 

3:6 PRINT "8ANQUEVGUS INOIOU 
E "'U EN EST VOTRE COMPTE EN °ANO 
UE)" 

318 PRINT y>FIN'MET FIry Au JEU 
ET FAIT 	LE BILAN DE LR PARTI 

E~' 
3~O =RIT •UN MOT SECRET,OUI 

VOUS PERMEIT A OE TPICiEP..9RIS 1 
L FAUT OECOUVRIR CELUI-CI" 
330 PRINT •' IL Y A AU MAXIMUN 4 

JOUEURS, LES JOUEURS ETNT SYMBOL 
IBES PAR 	y § ig p. 
340 7,P:* -NT ii i 21 , 0. "ENTREZ LE NO 

`i8PE GE JOUEURS. 
350 INPUT JOUEUR 
360 IF JOUEUR< 1 OP JOUEUR >4 THE 

^t LOTO 353 
370 PRINT AT 23,0,"ENTREZ PPRO 
IM T I~.JEntEt' T -°_ 	NOMBRE DE T 

• SPS C'ESIZEE 
350 I4RJT  

Jd5 LET 	 12 

510 01r1 	JVUEL 
515 C.Il As-4,20 
520 01M • JOUEUR) 
521 FCR Z1 TOO 2_ 
522 LET 8SiZ.é3 TO 29)="0" 
523 NE,T Z 
525 FOR Z=1 TO JOUEUR 
526 LET .'eZ)=3 
527 LET x1Zr0 

523 ,iE,T Z 
53e FOR Z=l TO 4 
540 LET As(Z)=-ARGENT 50000.300 

000030.,0©40axaaaee©a3aaaaeeaga" 
550 NEXT Z 
551 '-ET Jf'1'=" 
552 LET Js(2)S" 
553 LET J%(3, =• 
554 LET J 4.)• 
590 REM . 
60e FGR Dze 	LU 
610 FOR J=1 TO JOUEUR 
515 O;JSUB leJO 
616 ';OSUB 100 
618 PPItUUT AT 20.0.R$(J) 
520 IF J>JOUEVR THEN LET J=J-1 
637 IF F015=1 THEN LOTO 540 
638 OSUB 6000 
640 PAINT AT 210. JOUEUR N":J.  

V5
. 

€15 INPUT RI 
550 IF R%="BAN0UE" THEN LOTO 30 
30 
X560 IF R$ 	OURSE THEN LOTO .0 
13 
670 IF R;=`ACMETE•• THEN LOTO SJ 
3
680 IF Rf="FIN" THEN GOTO 812 
X$2 IF R$c" STOP •• THEN STOP 
585 IF Rf=KS THEN GOTO 9900 
7 33 CLS 
710 LET FOISaa 
.°330 NEXT J 
$0: IF J>JOUEUR THEN LET JJ-1 

10 NEXT D 
312 CLS 
813 PRINT " LA PARTIE EST FINIE 
,VOULEZ-VOU5 CONTINUER" 
3'43 INPUT Of 
315 IF 0 =' UI" THEN LOTO 600 
iia REM 

2,3 LS 
332 PRINT AT 0,8 "BILAN" 
$4.2 FOR V=1 TO JÔUEUR 
350 FOR Z=1 TO 23 
855 IF VAL Bf(Z,28 TO 29,=V THE 
N LET Af(V,8 TO 243)-STRI +(VAL 5 
s :,_ TO 13J,+-VAL af(V.8 TO 20) 

3E.3 ',=xT Z 
X65 PRINT "LE JOUEUR N",V;'• A G 

AGN:E COMME ' 
367 PRINT ASCU, 
872 NEXT V 
e75 PRINT AT 21,0;"UNE AUTRE PA 

RTIE" 
$76 INPUT PS 
877 IF P$a"OUI" THEN GOTO 90 
,02 STOP 

1000 RE7 
1213 LET X1:.N 	- .N + ) +1 
1,323 LET X1=A1+3 
1333 LE X (J) •X (Ji +X1 
1040 IF X(J)>30 THEN GOTO 2030 
125'2 IF Y (J) > le THEN GOTO 2000 
1123 RETURN 
2032 LET X(J)=INT (RND*20)+1 
2010 LET Y(J).3 
2020 GOTO 1050 
2032 LET X(J)'.INT (RND.12)+l 
28»0 LET Y (J) :Y (J) +5 
2050 GOTO 10 0 
~aaa REM 
3'000 CLS 
3032 PRINT AT 0,8,"BANQUE',RT 1, 

3040 PRIUT "N".J,' ",A$(J) 
335e FOR Zai TO 23 
3050 IF VAL e$tZ.28 TO 29)■J TME 
N PRINT "N,Z," ":Bf(Z) 
3070 NEXT Z 
3075 PAUSE 4E4 
3078 OLS 
3080 GOSUS 100 
3290 'KOTO 64 
3098 REM 
4333 CLS 
4010 PRINT AT 0,3,"BOURSE'•:AT 1. 

4
__________ 

020 PRINT 'l LISTE DES TERRAINS 
.. 	'a)PENSEIGNEnENT" 
403é INPUT R 
4.040 IF R<1 OR R>2 THEN LOTO 403 
e 
4050 IF R%2 THEN GOTO 4500 
4063 CLS 
4370 PRINT AT 0,8,"BOURSE",AT 1. 

4
~~. 

030 FOR Z•l TO 23 
4398 SCROLL 
4100 PRINT Sf(Z,1 TO 31) 
411 0 SCROLL 
4120 PRINT 8f(Z,33 TO 
4130 NEXT Z 
424.0 PAUSE 4E4. 
4250 ',O5U8 100 

4.250 GOTO 640 
4.530 CLS 
4510 PO RI 	AT 0,8,'BOURSE"'AT 1. 
7, 
4520 PRINT "ENTREZ LE NUMERJ DU 
TERRAIN 
4525 INPUT Z 
4526 IF Z<1 OR Z>23 THEN GOTO 45 
25 
45-Z PRINT AT 2.0,81Z 
454.0 PRINI AT 21,0. 'TAPEZ C POUR 

COT I ,UER' 
1545°OR Zrl TO 23 
45,6 c,- 

°53 IF INP EYf=' •' THEN GOTO 4.553 
560 IF INKEvf=••C' TMEN GOTO .52 

5ÿ 
4570 G05U8 'O3 
4533 RE 5i 
• 532 R£

M
r.  

5303 :LS 
53.3 ZPINT TAB 8.'ACnaT",AT 1,8, 

535 PRINT 	JTRE COMPTE E` BANG 
E S ELEVE 	f(J.8 TO 20, 

5215 0070 5503 
5323 RINT ENTREZ LE NL.ERO DU 
TERRA IN' 
5230 INPUT Nu 
5335 :F NU=3 `HEN GOTO 5220 
52,2 :F NU<I OR NU>23 TMEN GOTO 
SJ `2 
5253 IF BS.NU.28r<>"3' THEN GOTO 
523,3 

5250 IF VAL SS%NU,4 TO 10))VAL A 
%.J.3 TO tar THEN GOTO 5240 

5365 LOTO 5300 
S070 LET oflD,a TO 20i=STRI (VAL 
(AStJ,8 TO 20))-t(VAL ,B$(NU.4 

-33 13,),;) 
5133 LET 8f)NV,28 TO 29)=STB$ J 
s::o PRINT 55~NU) 
5123 c3T3 5210 
5230 ZRINT AT 21.0, 'LE TERRAIN E 
ST DEJA VENDU" 
520 PAUSE sEa 
5223 OOSUR 100 
5233 OCTO 640 
5240 PRINT AT 21,0;•'VOUS N AVEZ 
PAS ASSEZ 0 ARGENT'• 
5253 GOTO 5213 
5300 IF X(J) >VAL (N$(NU,1 TO 2)l 
ANO X(J)<VAL Nf)NU,3 TO 4)) TM 

EN GOTO 5x73 
5310 PRINT LE TERRAIN QUE VOUS 
VOULEZ ACMETEP,N EST PAS CELUI 0 
U VOUS VOUS TROUVEZ." 
5320 0070 5210 
54333 STOP 
5503 FOR Za1 TO 23 
5512 IF URL N$(Z,S TO 6).Y(U) AN 
D XtJ~)VAL N$ Z,1 TO 2) AND X(J) 
(UAL N5(Z,3 70 4) THEN PRINT "VO 
US ETES SUR LE TERRAIN NUMERO •' 
BL(Z,1 TO 2);•' PRIX ",8$Z,3 TO 

5512 IF VAL NS(Z,5 TO 6) ■Y(Jl AN 
D X(J))VRL Nt (Z,1 TO 2) PNC) X(J, 
<VAL N5(Z,3 i0 4) THEN GOTO 5020 
5515 NEXT Z 
5520 GOTO 5020 
5030 REM 
6005 LET 	= 
6010 IF X(J) >16 AND X(J)<22 AND 
/!Jî.13 THEN LET A$(J,8 TO 2ai•S 
TRS !(VAL A$IJ.E TO 20)1-1000) 
6012 FOR Zel TO JOUEUR 
6015 IF INT tRND+2)+1a1 RHO Y(Z, 
433 ANO 0>3 AND X(Z'<20 ANO X(Z)) 
no THEN LET RS (Z.8 TO 2Ol ■STRf 
(VAL A (Z,8 TO 20),+20000) 
601e NEXT Z 
6023 IF X(J) ).0 ANO X(J( <.5 AND 
'(J)518 THEN LET Rf (J S TO ~0)■5 
TR ((VAL AftJ 8 TO 20),-20000) 
6030 IF X(J) 	ANO X'JI<~5 AND 

Y (J, =8 THEN GOTO 7033 
60443 FOR _=1 TO 23 
6050 IF Y(J)zJRL Ns,Z.5 T+0 6r AN 
U X(J) )VAL N$'Z.1 , 0 2) AND 
:VA Nf(Z.3 TO s' Tp+EN GOTO 713 
5353 NEXT Z 
5372 PRINT AT 20,0.Af,J) 
6522 3: T J_L3_ 
559S REM  
7330 CLS 
7010 PRINT TRB ;, 'riR. 
7215 PRINT TAB il, 
7020 'ET Z=I~;T RND•6, .1 
7332 PR:NT  
7343 LE- A$1J.8 `0 20)BSTRf 'VA 
.- A$ J,5 TO 20, l +&VAL CI Z,21 TO 
3J,, J 

?305 PAUSE &E4 
7253 GOTC 43 
130 REM 

7:10 IF J.V L BS(Z,23 TO 2) 3R 
UAL 55(Z.28 TO 09)20 TMEN GOTO 7 

5., 
?:20 CLS 
7133 PRINT -AB S,"LOY R" 
7135 PR:NT TAB e. «m» 
7140 PRINT 'LE JLVEUP N',J,' 301 
".BS Z.40 TO ) 	f 

7153 PRINT AU POSSESSEUR OU TER 
PAIN N".Z.' 	C EST a DIRE Au 
JOUEUR N",8S%Z.25 TO 29) 
7160 LET AS(J.S TO 20)•STR$ ((VA 
L A$ J$ TO 20)) - VAL 8S,43 TO 
l)) 

7170 LET Af !,UAL BstZ.28 TO 29)) 
3 TO 20).6TRS ~ivaL asvAL all 
2.28 TO 29)).8 TO 23)+(VAL 8t(2, 
sa TO )Il) 
7183 PRINT AT 20,0;"LE PRELEVEME 
NT DE LA SOMME 	S EFFECTUE A 
UT OMAT IQUEMENT 
7190 PAUSE 4E4 
7195 03SU8 100 
7230 GOTO 7050 
9990 STOP 
9033 FOR Z.1 TO 23 
9035 LET 8{(Z,1 TO 3) ■STRI 
'310 INPUT BliZ,4 TO 10) 
020 LET 8Sic.11 TO 27)•"s,APPAR 

T IENT A N 
,Z3e LET Bt(Z,33 TO 39)■"LOYER 
0040 INPUT B$ Z.40 TO 
9045 PRINT BfiZ) 
'3353 GOTO 60 
`3063 FOR Z■ 1 TO 6 
'O62 INPUT Cf(Z) 
?083 PRINT C$kZ) 
9064 NEXT Z 
Q065 GOTO 63 
9100 STOP 
9933 CLS 
9910 PRINT "SALUT,CA VA COMME TU 
VEUX. 	J ESPERE QUE TU GAGN 

ES... 	 ALORS ON VEUT TRICH 
ER CE N EST PAS 8IEN MAIS JE VA 
IS TOUT DE 	MEME T AIDER." 
9320 PRINT "ENTRE LE NU DU JOUEU 
R OUE TU 	VEUX PENALISER" 
';930 INPUT PENA 
3945 IF PENA<1 OR PENa)JOVEUR 7M 
EN GOTO 9î730 
aQ46 PRINT "N".PENH 
9950 PRINT '•LA SOMME OVE TU VEUX 
RETIRER OE SON COMPTE EN BANQUE 

9960 INPUT SOMME 
9970 LET AS(PENA18 TO 20)RSTPS 
AVAL AI)PENA.8 TJ 20)-SOMME) 
9980 PRINT "C POUR CONTINUER" 
9990 IF ZNKE.'15"" TMEN GOTO 990 
'3991 IF INKEYI■"C" THEN GOTO 990 
0 
9993 GOTO 4250 
99'34 SAVE "ZX;IONOPO" 
9995 GOTO 90 

■ 

Ce programme pour HP 41 C, sans module d'extension, 
utilise 49 registres de programmation et 12 registres de 
données. rassurez-vous, il ne joue pas au tarot, il se 
contente d'assurer toutes les opérations concernant la 
marque des points à ce jeu, suivant les règles de la 
Fédération Française de Tarot, et ce, que le nombre 
de joueur soit 3, 4 ou 5. 

Rémi LANNE 

Mode d'emploi: 
Etape 1: 

Initialisation, touches XEO TAROT, affichage: Nb, de joueurs? 
- Entrée du nombre de joueurs N, touches: 3 	EN 	E5,R/S, affi- 

chage: OK. 
Etape 2: Opération à répéter pour chaque tour joué: 

Démarrer les opérations, touches: F, affichage: PRENEUR? 
Entrer numéro du preneur (chaque joueur a un numéro de 1 à N), 
touches: X,RIS. 

- Si on joue à 5: joueur appeté.touches: xa,R/S. affichage: APPLE-
LA NT? 

- Si on joue à 3 ou 4: rien, touches: xa,RJS, affichage: P:1 G:2 S:3 
C:4. 
Contrat demandé: 1 - pet ite, 2 -- garde, 3 .-.garde sans, 4 -. 
garde contre. Touches: C, RIS, Affichage: FAITE E? 

- Points réalisés en plus du contrat (négatif si chute). Touches: (-
)P,RrS. Affichage: 1 AU BOUT?. 
Si un joueur a mené le petit au bout, taper son numéro, sinon 
R/S.Touches: (N),R/S. Affichage: CH.DEMANDE? 
Si un chelem a été demandé par le preneur, taper 1. sinon RIS. 
Touches: (1),R/S. Affichage: CH.FAIT? 

- Si le preneur a réalisé un chelem, taper 1, sinon RIS. Touches 
(1),R/S. Affichage: POIGNEE? 

- Entrer le numéro des poignées (1: simple, 2: double, 3: triple) à 
chaque fois que la question est posée. (quel que soit le joueur la 
présentant).Touches: (PO). R/S.Affichage: POIGNEE? 

- Lorsque toutes les (éventuelles) poignées sont entrées, la calcula-
trice affiche le nombre de points (cumulés) du preneur. Affichage: 
PTSD. 

Etape 3: 
- Visualisation des scores: 

joueur n' 1, touche: A, affichage PTS1,  

joueur no 2, touche: B. affichage: PTS2, 
joueur no 3, touche: C, affichage PTS3. 
joueur no 4. touche: D. affichage PTS4. 
joueur no 5, touche: E. affichage PTS5. 

Répéter ces appuis autant de fois que nécessaire. 
Etape 4: 
Pour une nouvelle partie reprendre à l'étape 2. 

28:36 	93.82 31 -PRENEUR ?- 62 ST+ Z 

81.LBL 	'TAROT- 32 PROMPT 63 ROM 

82 CLRG 33 STO 06 64 STO 18 

83 FIX 8 34 5 65 25 

84 CF 29 35 FC? 87 66 + 

85 SF 27 36 CTO 81 67 X<>Y 

86 'Hb de JOUEURS ?- 37 'APPELANT ? 68 INT 

87 PROMPT 38 PROMPT 69 + 

88 STO 08 39sLBL 81 78 STO 89 

09 CF 87 48 STI 0? 71 8 

18 5 41 	'P:1 	G:2 	S:3 C:4. 	72 - 1 AU BOUT 
11 	X=Y? 42 PROMPT 73 PROMPT 
12 SF 07 43 3 74 X=8? 

13 -0K- 44 X>Y? 75 CTO 83 

14 PROMPT 45 CTO 82 76 CF 05 

15+LBL A 46 RDM 77 RCL 06 

16 RCL 81 47 	1 78 X=Y? 

17 STOP 48 - 79 SF 05 

18+LBL B 49 2 88 RDH 
19 RCL 82 S8 s 81 RCL 87 

28 STOP 51 Rt 82 X=Y? 

21'LRl C 52.181 82 83 SF 85 

22 RCL 83 53 RDH 84 18 
23 STOP 54 STO 88 85 FC? 05 

24.LBL D 55 -FAITE DE ?- 86 CHS 
25 RCL 04 56 PROMPT 87 ST+ 89 

26 STOP 57 EMTERt 88.L8L 83 

27.LBL E 58 SIGN 89 RCL 88 

28 RCL 85 59 RCI X 90 ST. 09 

29 STOP 682 91 CF 85 

3+l.BL F 61' 92 CF 06 

18 

TOUS LES LIVRES en français anglais ou 
espagnol pour la HP-41C/CV/CX, dont, 
enfin en Français, I.a PROGRAMMATION 
SYNTHETIQUE de la HP-41 , par WC Wic-
kes (franco : l.00F) . Egalement Manuel 
du tailleur et poLiisseur de verres 
d'optique (franco 150F), dictionnaire du 
petit offset (franco 150F) ... Catalogue 
gratuit, vente par correspondance. Edi-
tions du Cagire, 77 rue du Cagire, 31100 
Toulouse. 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour Ir prix de 3 
numéros. 4 pro9ram t»s 
par ordinateur, W pagesl 
24 trans chez votre mer- 

- 	 chand de journaux. 

93 8 112 ST+ 99 131 	+ 

94 -CH. 	DEMANDE ?' 113•LB1 04 132 ST- 01 

95 PROMPT 114 8 133 ST- 02 

96 X48? 115 'POIGHEE ?' 134 ST- 83 

97 SF 05 116 PROMPT 135 ST- 04 

98 8 117 X=8? 136 ST- 05 

99 'CH. 	FAIT ?' 118 CTO 85 137 RCL 89 

188 PROMPT 119 	1 138 FS2 07 

181 Xs8? 128 + 139 5 

182 SF 86 121 	18 148 FC? 87 

1838 122 * 141 RCL 88 

104 FS? 85 123 RCL 18 142 s 

105 288 124 4 143 ST+ IH B 06 

106 FC? 86 125 ST+ 89 144 ST+ IND 87 

187 CHS 126 CTO 84 145 RCL IN) 86 

108 FS' 06 127.181 85 146 STOP 

10920$ 128 RCL 09 147 CTO A 

118 FS? 06 129 EHTERt 148 END 

111 	+ 138 FS? 07 a 



MOTO 2000 Le 27 Janet. un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 ptogrsntrt+e, 
par ord dateur. 64 pages! 
24 francs chez votre ry • 
chand de journaux. 

Vous êtes deux et vous 
longtemps possible dans 
limites et sans jamais re 
facile! 

46 GŒ LB at a 
`e Goda '35e 

78 DIr1L'(e) •.1'.1 l-e•u(2)-0 u(3i=0:x:41,a:~ 
(5)-8:J(8)-9•c(7)-e:ur8)-E 
ea cOb2,.4,B:iLS 
90 FOR)(-I TG•B-L(ir)'Q:YF)(T.: 	 PRINT 
u ':FOR)(-g 03.7:PQ!NT'8Y; KEXT-PRlNT'8 

180 PRINT"B'•FORX-1T037:PR!NT"81 "::NEXT: 

RRINT"81' 
110 PRINT'$-:FOR)(-IT232:PR!NT'81";-NEXT: 
PRINT"81' 
1 20 PRINT^~':FOR)(-1T032:PRINT"et"; NEXT' 
PRINT"81' 
138 PRINT'!'.FOR)c>1TO32.PQINT"81 ";:NEXT: 

oR!NT"8I' 
148 PRINT'II':FOR?-lT037:PRINT'81';:NEXT: 
Pf?INT'81 ' 
1,58 PRINT'S'.F0R)-(TO37:PRINT'8 P;:NEXT. 
PRINT-81" 
168 PRINT'S'-FOR)r-ITO37;PRINT'e f ;:NEXT: 
PRINT'S(" 
170 PR1NT'I-. O)r-tT07:PLNT8 P;;NEXT: 
P5t1HT"8f ' 
'Be PRINT'!'-FOR)(.IT037=PRINT'81 ";:NEXT: 

PRINT"8f 
198 PRINT-a-:FO4x-1T037:PRINT"e1';:NEXT: 
PRINT"81 
2e PRINT'3".F0R»1TQ3J--PRINT'81';:NEXT- 
QRINT'91' 
218 PRINT'N':FORX-ITO32-PRINT'8t-;:NEXT: 
oRJNT'Bt - 
228 PRINT'2':FORX>ITO37:PRJNT'81';:NEXT: 
F7tINT'8l ' 
238 PRINT'e':FOR)C=)T037=PRINT"8 Y;:NEXT: 
FRlNi-8f' 
240 PRJNT'v'-'FORX-lTO37:PRINT'81-;:NEXT: 
PR1KT'e1 
256 PRINT'0':Fo 	I T037-PR1NT'8 1";:NEXT- 

PKlN7'81' 
260 PRINT 'a':FOR>(-ITO32.PRINT'81-;-NEXT: 
PRINT^81' 
229 PRINT-0"-FOR)(-IT037:PRINT'81-;:NEXT: 
PRINT-e1' 
288 PRINT'!':FOR)(-11032-PRINT'81';:NEXT: 
PRINT'91" 
298 PRINT(),0)'a 	';Tt;" ';RCI);' 

';B$;' ';R(2) 
38e DInT(2)-1(I)=435:1(2)=SOO:PCME55296+ 
T(I),168: POK£53248+T(1),SI:POKE5S296+T( 
2),.152:POKE53248+T(2),81 
318 GETGt:(FGC-"TF+EN3te 

0 
448 IFPEEK(5248'T(I)-40).67THrhGOSUB 12 

452 POKE5S296.T(1),16•POKES3248•T(1),67: 
G)Y(I)_42•POKE5526,TG ),168:POKE5324 

8'T(1),EO 
460 GETGt:IFGt U" " MENGOT0330 
470 IFU(y)-tTMENGOTO822 
488 1FUC6)-ITMEMGOT2922 
498 1FU(7)THEGOT01020 
508 IFU(B)-lTMENGQTQ a 2e 
510 GOT0422 
5218 POKE55296+T(1),16e 	:EC-93:POK(53 
248•T(1),EO-J(2)1•U())0JC4)>U(1)8 
532 IFPEEK(53248+T(1)+40)>OTMENGOSU6 129 
0 
540 lFPEE?(53248+T(I)s4e)-67THENGOSUB 12 
9e 
55e POlHS5296'Tl),16:DDlES3246T(L).57: 
*(t)-T(I).0:PGKES5296*T(1),t68:POKE5324 
B+TCI),EO 
'i68 GETGt:IFGt<>''TMENGOT0330 
570 IFU(S)=1TMEKGOT0820 
580 IFU(6)'lTNENGO70920 
590 ?FU(7)-liHEhGOT2t828 
600 IFU(8)=l7MENGOT01128 
618 6010520 
620 P0K1855236'T(l),I60:18082.P0KE53248+T 
(1),EQ:U(2)>0•ut3)-l:u(4)-0:JC1)~0 
630 IFPEEK(53298.T(I)-I)>OTMENGOSUB 1290 
640 IFPEEKC53248*T(1)-I)-67FHENGDSUB 129 
0 
650 POKE55296+T(1),16:POKES3248+T(1),67: 
T(I)T(1)-t•P0KE5526+T( I),l60P0KE53248 
-IC I),E0 
660 GETGt:IFGS<>TMENGOT0330 
670 IFU(5)'1THENGOTOa20 
680 !Fu(6)-ITMENGOi0920 
690 lFU(7)a1TMENG0T01020 
700- IFU(B)-1TMENGOTOl122 
710 6010620 
720 P0KES5296tT(1),180 :E084:POKE53248+ 
T(1),EO:U(2)0:U(3i 0:U(4)l:U(I)0 
230 IFPEEK(53248+T(I)+1)-OTNENGOSUB 1290 
248 1FPEEK(532'8+T(I)+I)-67TNENGOSUB 129 
e 
750 P0KE55296+7(1),16:POKE53248+T(I),67: 
T(I)T(I)+I:POKE55296+T(I),160:P0KE53248 
-1(1 ),EQ 
760 GETGS:IFG$<>'^TMENGOT0330 
?70 IFU(5)-lTMENGOTO820 
780 IFU(6)=ITMENGOT0320 
7 0 	 28 

890 I FL'(3) . I TMEt 622 
900 IFU(4).1TMEN720 
910 GCTO 828 
920 POKE55296+T(2),l52: E0-83-POKE53248 
-T(2),EO:U(5)O:U(6)-l:u(7)-BU(8)0 
930 IFPEEK(53248+T(2)+q0l=OTMENCOSu9 122 
8 
940 IFPEEK(53248+T(2)+q0)-62TMENGOSu8 12 
20 
950 P0KE55296,T(2),32:P0KE53248+T(2),67: 
T(2)-T(2)+q2;PQ(E55296+T(2),152:POKE5324 
8*T(2),EQ 
960 GETG$:IFGt<>^'rMEN330 
970 IFU(1)-ITMEti42e 
980 IFU(2)-ITHENS20 
990 iFU(3)-1TMEN520 
1000 IFUC4)s1iNEN720 
1010 G0T0 920 
1020 P0KE55296+T(2),1S2E0=83:POKE53248• 
TC2),EO:u(5)>e:uC6)msevnC7l=I:U(8)~0 
1032 IFPEEK(s3248rT(2)-1)=0TMENGOSUB 122 
0 
1040 IFPEEK(532g8*T(2)-D267fHEHGOSUB 12 
20 
1050 POKE55296+1(2),32 ;P0(ES3248tT(2),6 
7:T(2)=TC2)-1:POKE55236-T(2),152:POKE532 
48+T(2),EO 
1060 GETGS:IFGt<>"'TMEN330 
1070 IFU(l)-1TMEN420 
1082 tFU(z)-lTE NS20 
1092 !FU(3)ftl*18h6I0 
1100 IFU(4)-1 TKEN?20 
1112 6010 1020 
1120 POKE55296+T(2),152:E0.84:PDKE53248+ 
T(2),EO:u(5)8:u(6)>0:U(7)0:U(8) I 
1130 IFPEEK(53248sT(2)tl)-OTMENGOSUB 122 
a 
1140 IFPEEK(532g8+T(2)+t)-8?TFÆNGQSUB 12 
20 
1152 POKE55296+T(2),32•P0KE53248+T(2),67 
T(2)T(2),:P0KS55296.T(7).152:P0KE5374 

O'T(2),EO 
1160 GETG$-1FGt>^"TMEN330 
1120 IFU(I)ITMEN428 
1180 IFU(2)-ITMEN520 
1190 1FU(3)'lTMEN670 
1200 1FU(4)-1TrNEN720 
;210 G010 1122 
'220 FORX'1T0l0 
1230 FORS-XT005TEP 1-POKE57348,S:POKE~J3 
52,1 
1240 P0KE55296+T(2),112:POKE53248*7(2),8 

FR?N7CE JEU SE -ti: A OrEux ' 
PR1NT'BLES TOUCt-ES DU CLRS£UR SERVIE 

"S i ri DIRIGER' 
1388 PRINT'L4 MOTO DE DROITE' 
1390 PRINT'OLES TOUCHES 1.2,3,4 SERVENT 
A DIRIGER LA' 
1408 PRINT'MIOTO DE GAUCHE 
1410 PRINT'76 	81......... 
1420 PRiNT'a6e68$82........1 
1430 PRINT~89883........+ 
1448 PRINT'0 	6B4.........9 
1 450 INPUT'NOn Du JOUEUR A GAUC"E ';Ts 
1460 INPUT 't 	Du .LOUEUR A DROITE 	";B$ 
1478 FORX~IT018:NEXT:QETu4r 
1488 COLOR „ 27CL5•PQINT' 

1490 PRINT' 	CBE9 F5CS F5C8C8C8£9 C8 
CSC8C8C8 F5C8(eC8188 
'see PRINT' 	Caca C8Ca ce C8 	C8 

ce Ce 
1518 PRINT' 	ce C8 C8 C8 C8 	C8 
C8 CB 

152e PRINT' 	C8 C8 C8 C8 	CB 
ce C8 
1538 PRINT' 	C8 CS fE8C8C6C9 	C8 

FEC 8C8C-8C9 ' 
1540 FORX-1T0?.PRINT"":NEXT 
1550 PRINT" 	FSCS(8C8E9 IE 9C8C$C8E9 
F5C8C8C8E9 FSC$CeC$E9' 
1568 PRINT' 	FE FSC9 	Ce 	C8 C8 
ce ce Ce' 
1570 PRINT' 	F%C9 	CB 	C8 C8 
C8 C8 ce' 
1588 PRINT'' 	FSC9 	C8 	C8 C8 
C8 C8 c8' 
1598 PRINT' 	FSC8CSCEC8 FEC$C8C8C9 
FEC8C8C$C9 FEC8C0CeC9- 
1591 n2t-'C3AecJeoc3cac 3oec3c 3t5E3C3oec3 
c0Ce0C3Ae':rri)SICn2t-nit-'A0C38OCX0C300 
- vn4:-"AOCS180'' 
1 608 Ss>'3g48999v9090909e309O90989008909 
09890909e909098QA1RICE98HENRIET":ORT ■1T 

0LEN(St):PRINT RIGtITt(St,l):NEXT I:r$USIC 
nit 
1681.F0RL-LENCSI)TQlSTEP1 	PRINT RIGH 
T$(St,I):NE>T-rts1Cr14t 
1610 RETURN 
1820 PRINT(2,7) "P08m0(t1i00o00AS000LEZ V 
OUS REFAIRE UNE PARTIE (OWN)" 
1630 GET At:IF At-'N"GOTO 1660 
1640 IF At0"GOT068 

devez vous déplacer le plus 
un labyrinthe sans sortir des 
asser au même endroit. Pas 

Monsieur HENRIET 

328 F0 	510BS7EP-t:POKE57348,X:PC(E5735 
 TMENGpT010 1850 GOTO 1630 

S:FOR(17016:NEXT: 	PQKE53248.T(2).1 (860 FOR.IT0?;),I+INT((7)*RND(1)):RISI 

2,1'MEXT 
808 IFU(8)-1TMENGOTOII20 87 NT((7)kRNO(t)): 	P 	INT(0) oWW 	®WWWt3 
810 GOT0720 1250 NEXT:NEXT Fie 	70702870 	70 	707077 70' 338 lFGS~'I'Tt+£NCOT0420 820 POK1855296+7(2),152 :EOr81:POKE53248~T 1268 r1USic^A': 	R(1)-R(1)+( 1670 PRlNT(R,0)-'NNt3 	70 70 	7078707 348 IFGt+?Tt+EtK;0T0520 (2) EO:U(5»1U(6),0:U(7)9.U(8),0 1270 IF R(1)»>15TMEN GOSUB 	1620 7 	78' 35e IFGS-'3'GOT0620 830 JFPEEK(53248+T(2)-q0)=OTMENGOSU6 122 t 280 LOTO 80 1680 PR1NT(R,A)"Hm 	7070 70 	70 787 385 IFGta'4"GOT0720 0 1298 FOR)-101015 079 70' 

329 IFGS-"a'GOT0820 840 IFPEEK(53248+T(Z)-90)>67TNENGOSU6 12 1366 FORS~XTO05TEP-1•POKE57348,S:POKE573 t83fl PRINT(X,0)"ti8R 	70 70 	70 	7137 380 IFGt-'e'GOT0920 20 52,1 07770' 
39e IFGt>'8'GOTO1020 850 POKE55298-T(2),32:POKE53248*T(2),87: 1310 POKE532g8+T(1),SS:FORC-IT010:NEXT:P 1700 PR1NT(R,O)"148P 	70 70 	70 	76 •e5 IFGS-'Q'GOT011ze T(2).T(2)-40:POKE55296+T(2),152 	: POKE5 0KE53248+T(I),10?.NEXT:NEXT 7070' 4113 GOT0319 3248+T(2),EQ 1320 nUSIC'A':R(2)-R(2)sI 1710 NCXT.COtOR 	7,J „ 420 POKE55296-T(1),I60:E0=81:P0KE53248+T 860 GETGt:IFGt<>'"TMEN330 1330 IFR(2)->15TMENGO5ij01620 
rt).EO:u(2)0J(3)=0:J(9)8U(1)I 870 1FU(l)-ITNEN420 1340 60;080 
430 	(FF'FK(53298+T(1)-40)'OTNENGOSUB 	123 P80 IFU(2)-'ITHFNS20 1350 COLOR ,. 7,2:CLS 

L'AS DU VOLANT Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

Un bolide aux prises avec les pièges d'une route capri-
cieuse, ou l'apparition soudaine d'un camion qu'il faut 
éviter: du réflexe et de l'adresse, il vous en faudra pour 
parcourir sans accroc le plus grand nombre de kilomè-
tres possible. Celui qui aura accompli le plus long trajet 
sans faillir plus de 2 fois, sera sacré As du volant. 
A vos commandes! Prêt! Partez! 

Eric DORNE 

Détermination du niveau. 
Vous aimez conduire 'pépère', "rapide', 'sportif, ou 'casse-cou'? 
Alors choisissez votre formule: 
Niveau 1: Pépère. niveau 2: Rapide. niveau 3: Sportif, niveau 4: 
Casse-cou. 
Des niveaux 1 à 3, la chaussée se fait de plus en plus étroite. Au 
niveau 4 elle est engloutie dans le brouillard, vous ne voyez plus. 
Vous faites apparaître la chaussée de votre choix en appuyant res-
pectivement sur les touches 1, 2, 3, 4 (EXE). 
Détermination du tracé de la route: 
En fonction du niveau choisi, apparaissent sur l'écran deux flèches 
verticales ( I ) limitant la large r de la route. 
Le tracé de cette route se déplace de façon aléatoire vers la gauche 
ou la droite de votre écran, mais vous êtes averti de ces 'virages", 
quelques fractions de secondes avant leur apparition, par une flache 
horizontale -+ ou .- à gauche de l'écran, vous indiquant le sens du 

Le véhicule: 
Vous agissez alors sur votre bolide figuré par une petite étoile en 
appuyant sur les touches: 
J -. pour un virage à gauche ou ' -. pour un virage à droite, afin 
de ne pas aller dans le décor et poursuivre votre chemin. 
L'obstacle: 
C'est un camion représenté par le symbole X qui apparaît soudaine-
ment et qu'il faut, bien s&r, éviter. 
Vous ne pouvez agir sur lui mais vous êtes averti de son arrivée par 
l'apparition d'un point d'exclamation é droite de l'écran. 

Calcul du score: 
Les kilomètres s'ajoutent aux kilomètres 1 par 1 au fil du temps 
lorsqu'aucun élément exceptionnel n'intervient. 
2 par 2 lorsque le camion apparaît sur la chaussée. 
5 par 5 lorsqu'ils ont atteint les nombres 200-500-1200-1500-2200 
etc...à condition que le conducteur ne soit jamais allé dans le décor! 
L'apparition d'un camion met fin à cet avantage et ramène au sys-
téme de comptage initial. 
Si vous allez dans le décor, plus de 2 fois, le 702 indique le kilomé-
trage que vous avez parcouru. Si celui-ci est supérieur au record 
déjà réalisé, vus ôtes autorisé é inscrire votre prénom. 
Mais rassurez-vous: lorsque vous atteignez un kilométrage de 200-
500-1200-1500-2200 etc... tous vos écarts de la chaussée sont ou-
bliés et vous continuez à rouler! Par contre, lors d'une collision avec 
un camion, vous reculez sous l'effet du choc, de 10 km. 

FX 702 P 

	

378 IF KEY="J"; IF B 
	

658 
-1?2;B=B-1:RET 
	

448 PET 
	

518 IF MS="1,8.51."; 
368 PET 
	

458 WAIT 5:I$=".":P 
	

6070 538 

	

398 IF B_R+LEH($)-1 
	

RT :Df="":S=8:M 
	

528 REI 
; 6070 458 
	

538 t" *+PARTIE TE 

	

408 H=(FRAC (P'1E3) 
	

468 FOR Z=1 TO 3 
	

RMINEE+t" 

	

)s1E3:IF Hy288; 
	

478 PRT CSR 3; "DRHS 
	

548 FOR Z:8 10 19:P 

	

IF Hc28i;GOTO 7 
	

LE DECORS" 
	

RT CSR Z;MID(Z+ 
26 
	

488 PRI CSR 8;"!1 1" 
	

1;1);:NEXT Z 

	

418 IF H~588;1F H55 
	

;CSR 16;nll!" 
	

558 WRIT 38:PRT :PR 
81;6OTO 728 
	

498 NEXT 
	

T "KMS EFFECTUE 

	

428 IF B~A;6OTO 450 
	

580 WRIT 18:PRT CSR 
	

S: ";P 

	

436 IF D$*""IF B=R 
	

8;"MISS"'ICSR 1 
	

568 656 (H;28)+558: 
+LEN($)-7;G0T0 
	

2; M3: PRT "KM,: 
	

END 

,t1$
Suite de la page ,9, 

578 IF P>J;PRT " RE 
CORD BATTU ! ! ": 
J=P:6SB 778:E$ 
C1 

588 RET 
598 IF P>K; PRT " RE 

CORD BATTU !!": 
K=P: 6SB 778: F$= 
Cf 

688 RET 
618 IF P>L;PRT " RE 

CORD BATTU !I": 
L=P: 6S6 Z ï 8: 6t= 
Cf 

628 RET 
638 IF P>Y;PRT " RE 

CORD BATTU ! !": 
Y=P:6SB 778:11= 
Cf 

648 RET 
658 WAIT S:S=B:D5=" 

":P=P-18:PRT 
668 PRT " CRRRASHHH 

H !!-! !!" 
678 FOR Z=1 TO 3 
688 PRI CSR 6; "ACC I 

DENT" 
648 PRT CSR 8;"! ! !" 

;CSR 16 ;"!I!" 

788 NEXT Z: I$:", ": R 
ET 

718 DS="X":Q=INT (R 
AN1+28)+1:X=2:R 
ET 

728 PRT :IF Mf="";X 
=5 

738 WAIT Z:FOR Z=1 
106 

748 PRI CSR 8; "MISS 
";CSR 14;M1 

750 PRT " 	" 
768 NEXT Z: If=". ": M 

f=":RET 
778 INP "TON PREHOM 

	

",C$:RET 	N 

19 
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HEROOGIGELS SOFTWARE 
Ti N" I &nK simple K7 12 Jeu x 
il N' 2 Bave Eterxlu 12 mix 
il Rubis s cré Jeu d'aurntvres h. étendu 

MODULES ROMOX 
Ant cater 
Rotor Raiders 
Hen Pecked 
Pane% ;truc frog 

150.00 n 
150,00 CJ 
90.00 ❑ 

390.00 Cl 
390,00 Cl 
390.00 U 
390.00 ❑ 

Hopper 252.00 r-1 
Star trerk 752.00 Ll 
Jaw breaker 257.00 0 
Treasure 252.00 0 
Island 

MODULES R NWARE 
Rabbrt trail 
Drivinq Demon 
Ambulance 
Saint Nock 
Hen House 

285.00 cl 
285.00 n 
285.00 Cl 
785.00 [1 
285,00 n 

99.00 I U I NOUVEAU: DEUX MAGMFIOU€S JEUX HAUTE RESOLUTION 
99.00 ❑ SUR CARTOUO* 

Mkrattngeon: 	 I 	252.00 	1 () 1 
Devenri un cbcnxgren expect en apprenant la m#dccJnc svts 

75.00 n 
domm.tge pour k• g'tT1cr1t 

125,00 
Mppnweepec, 	 I 252.00 I fl 

I75 00 
(1 
1 	1 	I Un l, )4jk-ux 	r d'ar<. des interrhtl.trtiuet Fri orhrtr .nrlotit de 

Smscrc vaut votIt he*jrter: ta v.c1rStc.il tnrr•cnr 

NOUVEAU 
75.00 (] ES ATARI pour console T) 99/4A 
75.00 I.l AC MAN - JUNGLE HUNT 

F 
75.00 I 	J OON PATROL - DEFENDER 

ar1eoft au service de Texas 
Le module : 350 F TTC. 

206.00 
252.00 
147.00 
206.00 
14 7.00 
147.00 
147.00 
147,00 
1 47.00 

LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

Trashman 	L~..~~ SPECTRUrvI 

C 

Pour vos Week-end pluvieux. ZX étendu à quatre méga-
vôici de quoi passer de bons octets... 
moments. Mais de quoi s'agit-il? Pourquoi se fatiguer à retourner 
Si vous n'avez pas déjà bondi sur ses pas? Bonne question! 
sur votre dictionnaire anglais- Chaque cadeau généreusement 
français. TRASHMAN veut dire offert vous permet de gagner un 
éboueur!... 	 stock de points appréciable. Ces 
Et oui, le jeu consiste à vider les points viennent se rajouter à 
poubelles de célèbres rues pari-  votre bonus (au départ à 250). A 
siennes en un temps minimum. chaque seconde écoulée, vous 
Quelle difficulté allez-vous me 

	en perdrez, d'où la rapidité obli- 
rétorquer? Aucune, mis à part gatoire pour accomplir votre 
!es voitures pilotées par de véri- 	mission! 
tables chauffards. les cyclistes 

	
Dernier point essentiel, votre 

circulant sur les trottoirs. les pe- 	employeur vous accorde trois 
louses à respecter, les chiens essais avant de vous licencier. 
agressifs. 	 Alors soyez plus rapide que 
Alors, comment s'en sortir? votre ombre, sinon... 
Lorsque vous avez vidé une Bon ramassage... Et n'oubliez 
poubelle et que vous l'avez soi-  jamais que si vous êtes écrasé 
gneusement rangée là où vous durant votre service, votre veuve 
l'avez prise. la propriétaire vous ne touchera pas de pension! 
offre le spectrum de son fils (un 
obsédé. parait-il!), vous donne 

	
Michael 

un pourboire, vous présente son 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

VENDS ZX 81 (04;84) + 2 livres \ 
+ K7 + nombreux programmes: 
600 F. Monsieur BOULLEAU 49 .. 
rue André Theuriet 93600 AUL-  
NAY SOUS BOIS. Tel: 869 55 
74 (après 19H). 

VENDS Ordinateur de poche PB VENDS interface parallèle pour 
100 + 	livres d'initiation + 	inter- imprimante, 	Vidéo Génie Sys- 
face K7 + extension mémoire + tème EG 3016 : 150F. Recher- 
diverses 	revues. 	(Valeur 	1400 the programmes traitant sur la 
F.) vendu 900 F. Valéry BAU- 3P et pour imprimante GP 80. 
DOIN 10 rue sous la Roche Fro- Jean Luc PERNOT 101 rue de 
tey 70000 VESOUL. Tel: (84) 75 St Thierry 51100 REIMS. 
09 12, 

ACHETE 50F. `Technique de la 
VENDS ZX 81 	+ divers pro- programmation des jeux" n° 1 
grammes sous garantie. 480 F. pour T199'4A. Patrick VOLTO 3 
Michel ESCRIBANO Tel: 887 16 allée de Québec 33600 FER- 
45. SAC. Tel:(56) 36 55 51. 

VENDS T19914A + 	Cables + ZX SPECTRUM 48K Echange 
manettes de jeu 	+ 	livres pro- Vends et Achète logiciels pro- 
gramme + munchman + Parsec grammes. 	VENDS initiation au 
+ TI Invaders + alpineer: 1800 langage 	assembleur 	: 	100 	F. 
F. 	F.DAGUET 	8 	avenue Recherches 	revues 	anglaises 
R.Garros 	78140 	VELIZY. 	Tel: sur le Spectrum. D. LEYNAUD 
(3) 946 02 60. Tel: (76) 31 64 07, 

VENDS HP 41C bon état + ma- VENDS extension 3K Ram pour 
nuel d'utilisation : 900 F. pascal VIC 20 (valeur 350 F.) vendu 
LEPRINCE 21 rue Albert Camus 200 F. Wladimir SKONIECZNY 
76550 OFFRANVILLE. Tel: (35) 24 rue de la Maurienne 59140 
85 24 38. DUNKERQUE. 

VENDS pour T199/4A 2 modules VENDS T07 (3.84) + Mémo 
de jeu: TI Invaders : 160 F. 	+ Basic + magnéto + manette + 
jeu de labyrinthe avec plus de L7 Basic + Chasseur Omega + 
100 variations: 	130 F. 	+ 	1 	K7 Startreck + 4 livres + program- 
de jeu (simulation de vol spatial mes sur K7.: 4000 	F. 	Michel 
avec 25 tableaux) : 50 F. Ou le DUBORD Tel (62) 05 31 66. 
tout 300 F. Pierre BRUEL Ville- 
neuve 	les 	avignons 	Cassage VENDS 	pour 	T07 	FLOPPY 
des Recollets 30400. Tel: (90) avec contrôleur: 2500 F + Ex- 
25 38 17. tension 16K : 300 F. 	+ basic 

200 F. + imprimante Centronic 
VENDS ZX 81 + 16 K + Clavier 737 2 avec cable et interface 
ABS (1983) + K7 et Program- 2000 F. Tel: 603 30 49. 
mes sur listing : 750 F. Interface 
jeu 	+ 	manettes: 	300 	F. 	D. VENDS pour TI99,'4A module 
BESSE 12 rue du Sergent Magi- basic etendu neuf importé USA. 
not 75016 PARIS. Tel: 502 11 prix: 1100 F. Monsieur LEGROS 
33 poste 3048. Tel: 981 07 11. 

I 	0 

o 

VENDS TI 9914A avec Peritel + 
basic Entendu module + ma-
gnéto Texas + K7 apprendre le 
Basic + jeu PARSEC. Tresor is 
Land, 	Nombreux jeux sur K7. 
Alain FONSECA Tel: (93) 07 52 
66 (l'après midi). 

VENDS ou échange program-
mes K7 TI99 4A Michel LE-
LOIRE 1408 rue de Calonne 
62350 ROBECQ. 

RECHERCHE pour T1994A tout 
jeu d'aventure. Arnaud MELESE 
128 rue Brancas 92310 
SEVRES. Tel: 626 14 15. 

VENDS T1994A (1283) et ma-
gnéto sous garantie état neuf - 
2 cordons K7 + joysticks + mo-
dule Echec, Parsec - 5 Ivres et 
5 K7 + revues.(valeurs 3600 F.) 
Vendu 2950 F. J.M. BARBERA. 
Tel: (91) 79 78 18. 

VENDS PC 2 TANDY 1183 
1500 F. Eugène ZIMNY Tel: 
(21) 66 88 38. 

VENDS MATTEL- 11 K7 sont 
Donjons et Dragons, Q BERT... 
Prix à débattre. laurent DEVOS 
Tel: (92) 77 64 35. 

ECHANGE ou VENDS jeux pour 
COMMODORE 64: WAYDOR 
(VTR), SRAMBLE ET HEXPERT 
(ANIROG). 90 F. Chaque (port 
compris).VENDS pou VIC 20 
cartuches : PROGRAMMER'S 
AID: 200 F. ET JUPITER LAN-
DER: 150 F. Francis MOU-
THAUD 13 rue des Hortensias 
87100 LIMOGES. Tel: (55) 37 
78 73. 
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- 	 - 	-~ O~ 	TLL.000„ 

ACCESS0fR1 	 1 PR1x TTC I 	 ^` 
1AOtimateur 	an;l:!

' 

	 500.00 O 
rK 	 600 00 ❑ AoCulateu   
r 	 ❑ Aalulateu 	 600.00  

Cagle lrarson aettes 	 120.00 O 	n 
Paire martttt 	 210.00 O 

com)e-  LI 
RftDIOL," + Cette Corngra 	 496.00 O 
Magnéto-cassettes comble 
LANSAY - om at, njpr 	 350.00 0 	LOGO SUR TEXAS : 	ExtpocSiOf 32 K 
• PROGty MMATION SUR O1sOUfrcES : 	 T1-LOGO Il 

Catie P code (rtléess- Pascal) 	 1 1.800,00 1 ❑ I 

LA RÈGLE A CALCUL 
sort une extension mémoire 32 K extérieure pour la console T199/4. 
Avec 48 K ram, vous allez réaliser des programmes plus performantsi, 

utiliserie logo Il (en français), 
outil indispensable à l'éveil informatique des élèves. 

` 

IKSD Pascal Cornpl(er 	 600.00 	' 
'UCSD Pascal Unker 	 600.00 Cl 
•L1CD P,rs dr, !' 	

~,00 r
TEXAS  'imprimante TI 99/4 par cenron.x 	 3000.00 U 

•FrrJxPr d <'}drw:e~ 	 415,00 
•Aid. a t.a ;r'. }r •r m;,t,:,n 2 201,.00 1  
•Aldir à :r, (,r 	r.tmrn?!,' r) 3 206.00 i Chhet(O 

• Parier 
fmp manu ;r: r..r, 	~P 100 ) 300.00 ! i 	l 	I Tite attac1t 
InTer! xe p trTI:'f 	t)/ 	7 - GP Ir)0 (PYfMnnl • 1 090.00 1 = J 	i mlrvatiom 

hvx wdto l 
•f1ecvlot 375.00 !7 I Jeux vidéo Il 
•Pés#zIm(r (r m.p!rn.tux 375.00 U Y,thtzee 
*Mathématiques 252.00 O Jeux. Rétro 
'N B 	rl est rx.~cessdire de posséder Jeux R(tto II 
M t).)Yl•r ti'-y 	mon PHP 1200 et 
IP •:ntrgyl 	/r dr dîyaUotItî plu'. fvnit ~~/y~/{~~~ /~.~~.`~y~~ 

1// i , NOUVEAUX LOGicIE ` TEXAS 

Ret«,r 
PPOGRAMMAT1OJ du pirate 252,00 O 
• Extended Ikn tc 	en aou►s de hb/lgtlorn Demon ati,tci 757.00 O 

Mhnorre extemnn 37 K extérieure 1200.00 f ; M 257.00 O 
n LOGO 0 795.00 " l 8vrger 1xne 257.00 r 
(exIemqn 32 K cntiisperrabkt. 
Basic par soi-mPme 75,00 1 
A,1 	la proqsmm.ctIon 75,00 

PROGRAMMES 1MAG1lQU1d : 

ORGANISATION La p)mvatofl m f raflçac 

Cons ii financier I 75.00 ii sirs P(JCD - PPCM 

Gestion ficher 375.00 Il 
Gestion rapports 375,00 (J 
Statrbcs 206.00 Cl GRAMMESVIIFINATHAN: 
rr calc 4 15,00 rJ C,trottr nt:rtrciet/se 
Ge tion priver 415.00 ❑ Comp M mull 

IO MODULES ÉDUCATN Mott uor 	vol 1 
Addition-r,inxtrttcvon I 141.00 O MCIts (roc./ vnt 2 
Addition-5ubstranror II 1 47,00 0 
Addrtion-Canon I47,0{) fl 
Divrseon-demoknon 147,00 ❑ 
Early Reading 14 7.00 ❑ PROGRAMMES COL UNS/rEXAS : 
Meteor muil*pIiition 147.00 ❑ kutxcxl nu TI 9/4 (II 
Multiplication I 147.00 ❑ Intrad .tu Il 99/4 (7( 

• I Mure Maker 206,00 17 Les terhroqucs dr'S programmes 
MODULES LOISIRS III 
Cr,rvirrt tour 147.00 n Lt': to•drIrlqurS dei projr.rmrnf*% 
Munch M.ctTI 152.00 I 	1 (2'.1J 	121 

• en cows du ?abdcadon 

LOGO Il en francais : Module enfichable 
Ce langage destiné auxJeunes fait com-
prendre la philosophie Informatique 
tout en laissant à l'élève la maitrise de 
l'ordinateur par l'obligation de lui don-
ner des Informations complémentaires à 
votre demande. 
Mathématiques et autres disciplines 
d'enseignement peuvent etre abordées 
d'une manière naturelle. 

• BON DE COMMANDE 
TARIFS AU 2/7/1984 

Nom 

' Prénom 

• Adresse 

TM. 

• Code R)$IA 

• ville 

Coi prix sont IndKatm% et peuvent être modilii 	' 
sam prilms  

Produits dnponibles dans Li limite de nos stcxks 
en m .tsin. 

• rurtiopabon ;wx !fars rie port et dC t ' dstunn cri 
rccomm vx1P pour ccs kMKKk + 30 f 

LA RÈGLE A CALCUL 
/.5/67, (xi S,1lnc'Gom,m, 7' 005 PARIS 
(el )256i88- 	LIRAV)100641/1Ir)iRAl 	• 

lmahon dos produits dbponl1pt.i sour: 8 jours• 
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