
EDITO 
Vous avez déjà répondu massive-
ment au questionnaire. c'est agréa-
ble de voir que - comme d'habitude 
-nous pouvons compter sur vous. 
Tiens, il y a longtemps que je ne 
vous l'ai pas dit :"Vous étes formi-
dables!". Que ceux qui n'ont pas 
encore répondu le fasse pendant 
les vacances d'Aoùt. le question-
naire sera dans le numéro quadru-
ple. Les autres ne répondez pas 
deux fois. le questionnaire est traité 
par ordinateur et les doubles seront 
éliminés: économisez des timbres 
in ,hil 

En parlant de timbres. ne nous en 
envoyez plus pour la réexpédition 
de vos programmes nous prenons 
ces frais à notre charge, un service 
gratuit de plus! L'envoi de vos pro-
grammes sest d'ailleurs un peu 
calmé depuis début juillet. nous 
n'en recevons "plus- qu'une cin-
quantaine en moyenne. par jour 
alors que nous sommes -montés' 
jusqu'à 150 par jour, 750 par se-
maine! Et à la rentrée. nous nous 
attendons à des envois massifs de 
programmes créés pendant les va-
cances. ça va être notre fête. 

Gérard CECCALDI 
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uesvroqrammes intormatu. 

FLIPPER PONG sur COMMODORE 64 

Voici un Ping-Pong contenant des obstacles et un Bumper central, original, 
non? Pour deux joueurs munis de joysticks... 

Michel GIRBOUX 

Iva 	Er1 •.••r•s.•••.••«.•••u•..r••••u••u.•H•.•.••.•«•••.••.•..•••••a••.•.• 
11 REQ • 	LE`_ i^=~;'ERES HF+ILES D$4N'i LES !NRUl T!OiS Prd T 
12 REM • Li. 	;~42 E( 	13)è 	r+I~T:•'rLF:r:rEï. • 
t3 RE1 	• 	 4 FûI ~ "rPSF uP'L++;. • 
14 	REM 	• 	;i: 	.'_Lk 	--E..' 	4 	'i;F`iF' 	'JP,LOUNi 	.12 	FOZ 	R1i HTi• 
IS kEM 	• 	!"HIF',.'i'C:f 	S'iDh);Ns.!i,R':ri' 	FIsiNli. 	b 	Ful' 	'P • 
16 ^EM ..r:«......•.....• ....::.......•:..:•........«.«.......•...IsàS*•:.•... 
17 4E' 
:a SEM .•••.••a•....•..«••....•.•..•.....,•......4••..••.•••.••••••.•••.•••«•• 
19 FEM • :wµw.E 	:IDL'Et_rw CO1+YFjLE UNE PALETTE 	PALETTE DROITE-JG'rST1CK PORT 	1. • 
20 REM • 	 PALETTE GAUCHE-JOVSTICY. PORT 2. • 
.I oE„ • vous is J•ÆZ 2 FGlr~T; EN Y0Vl.1icuNT LE t.UMPER. « 
22 REI: • t'RDvEPSZIQE CPG;JE 5 POINTS SI VOUS LPlSïER SORTIR LR BALLE • 
23 REr • )L EST P-SSIBLE 3E 	N'1E? DE L'EFFET R LR BRLLE. « 
Z4 RE! ••«.•••«•«s.••«•••«r««•.•«•••..•..•..•.•«•«•«.•••«••••••.•••••.•••«••• 
5 v1 

• 27 REM • 	? RI 	TE$ PCSSISLE . • 
28 QEn • 	l 	•Cti~R MODIFIER La VITESSE IIE Lf! BALLE 
29 RE7 + 	 LE w:.TE'+V iE Lrt t'Er'C, IPE 	?7 	. 	. Lr: 	LIGNE 	1230 • 
30 SEM « 	-PaIP UN MOUVEMENT PLUS LENT P:I.E 97;le 00 II OU IZ 	.. S 
31 REM • 	-PO1 	UN ;•OU'/EMEP4T PLUS RAPIDE POKE 978.8 OU 7... 	C)1IH.6, • 
33 2EM • 	2 	PXJP OBTEN 	1;.- 	'It ,-POMC, CLR;SIGVE • 
36 REM • 	-SUPFPIMiEP LES LIGNES 1090 R 1120 « 
37 3EM • 	-LICES 1270 ET )470 	REMPLACER POKE V+21.62 PRP POKE V+2).5 « 
38 REM • 	-' IO 4E 	1340 	PEMPLRCER F'OE'/21.63 PFi 	POKE '1+21 , 7 • 
39 Qv1 • 	3 	CRR.sGER LR DIsf0SiTIr,,'4 DU JEU AEECAIRE LES Ll'>IES 1090 F+ 1)20 • 
40 PEM •I!••«1«t1«•N••«•••1•••••••«•••«•«•.•••.«•#•.••«««.•:•««t«•«t «.••••••• 

41 g£~ 
42 PRI^+i ".T 
43 REM DEFiNIT1ON DES CRRRCTES'ES 
44 REM •«••~•r«••••••.•*.«r••««• 
46 POt<ë'•248 PC(E56. 48 CLP 
48 P !E55334.PEExr,53341R1D254 PCV.E1.PEEXU)RND251 
S0 REM COPIE DE L'RLPHRBETtr_RRACTERES 0 A 26) 
60 FOR:.8T027t8-1 PO1E12288uL PEEY'.53248+I) NEXT 
70 RE77 DEF SN. CRC TERES OffPnk0U'5 
8e FDR L27•8TO30*8-1 RERUR P0KE12288+I,R NEXT 
90 D%ITp 9.9. 6.25',25S.2S5.255.7Si.2SS.2SS.2SS.233.235.8.8.0 
100 ,)RTA 50. 5îJ, 50.60. 50.60.50, 50 
10'5 FORI-30.8TMJ3I«8-1 P?KE12288+I.PEEK/33248+I+3I.8) NEXT 
:10 R.EM COPIE DES PoJTPES CRARCTEPES(32 R 64) 
120 FORI.32•8TO64.8-I o0KE12288+1.PEEK(53248+Ii NEXT 
130 P(E•FEE1 	,>R4 POKE35334,PEEY%553)4MOPI 
:40 PFJ✓E`3272.'PEEw.512?2)AMD240r+12 
2g0 v.33248 
210 PRINTTRBe12:'rOtDOJH 	INSTRHT SVP.'• 
Z20 PO✓EV+32.)) P.7YE'/+33, 8 	POOEV+34.1 1 POKEV+35, 15 
230 QOKE53263.PEEK!53255c0P64 
233 REM LECTURE DU LRNC&IAOE MPCH1NE 
236 REM «•••«•.••..••«••«•««•.•0000 
240 REM LSG. "YtCH.F'PDGR.FPIH:IPRL 
25 Ff)P1=97O20I PEROR PO✓E49152+1,R M <T 
268 DTR 	162.9.32.9.139,162.1.32.0,293.32.87,13?.1a0, 1,209 
279 DRIP 	174,9.288•273,2P7.3.74,176,49.173,16,288.74,176,18.224 
280 	PTR 2SS.249,4,232.76.)82 132.159.5,141,16,209,162,0,76,102 
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LES SUPERS-STARS D'ATARI 
POUR TEXAS TI 99, APPLE 
COMMODORE 64, ET VIC 20 
SONT DISPONIBLES DES A 
PRESENT, VOIR PAGE 7. 
SOS BUG 
Votre programme est planté? HEB-
DOGICIEL a fait une boulette dans 
un programme? Appelez-nous IE 
VENDREDI au 16 (1) 577 19 04 de 
10 H à 18 heures. 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR °APPLE II ET IIE 
ATARI . CANON X 	CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET 
VIC 20.DRAGON.HEWLETT PACKARD HP 41. ORIC 1 ET ATMOS. 
SHARP MZ, PC 1211, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY. TRS 80 . TEXAS TI-99/4A . THOMSON T07 
' iPPOREBUS trouvez Fexpression qui se cache dans la B D de l'hippocampe Décomposé en trois syllabes dans les trois premieres cases. le touF a évidemment un rapport avec l'informatique 
()luron en page intérieure) 

CGEM91g IN SsDEa'A8LE DANS 	AFFAIRE DES PLAIDEURS ... 	 PAS TOuJOuRS BONNES ... 	 DANS LES CiRCLlTS iés11ç`GtFS 
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Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour Fe prix de 3 
numéros. 4 programme, 
par ordinateur. 64 pages! 
24 francs chez votre mar. 
chand de journaux. 

e 

PLOT OF SM 
X <UNITS= 1> 1' 
Y <11NITS= l> 9 

	

188 	289 
1------------------J 

18,811 
28,8 ############### 
38,8 11111114 
48811 
58,8 ####i###1111#####; 
68,8 #####4####### 
78,8 toit 
88, 8 ####H####### 
98,9411 

PLOT OF SN 
X (UNITS= 1) 1 
Y <UNITS= 1) 

	

9,88 	1,88 
I------------------1 

81 
18 #1# 
28 1#1111 
38 1111##### 
48 ########### 
5e ############# 
68 ###########IE### 
78 ################ 
88 #########f####### 
98 ####Iii############ 
188 ###1####I!######## 
118 ######1111###### 
128 ############### 
138 1111111111111 
148 ##########i 
158111111111 
168 1111## 
178111 
1801 	 ■ 

X) 118 X< =Y' 178 RCL 99 222+LBL 85 274 RPH 

PLOTH

66 
67 GTO 9A 119 XE R 88 171 RCI @6 223 ABS 275 X=9? 
68 RCL 89 128 3 172 X(=Yl 224 INT 276 CTO 98 
69 RCL 88 121 SKPCOL 173 GTO 14 225 XtR? 277 ACX 
78 - 122 CLP 174 FIX 4 226 GTO 88 278 18tX 
71 RCL 	le 123 -X=• 175 CF 82 227 RDH 279 2 

Ce programme traceur d'histogrammes, fonctionne sur 72 ARS 124 ARCL 86 176 BEEP 228 5 288 STO 05 
HP 41 munie d'une imprimante. Ce programme permet 73 125 'F Y-?' 177 R,TN 229•LBL 99 281 FIX 2 
l'impression de tracés à partir de couple de valeurs 74 STO le 126 CF 21 178+LBL 83 238 LOG 282 RDH 
(X,Y) ou suivant une fonction préalablement program- 75•LBL 88 127 FC? 82 179 CF 12 231 [HT 283 GTO 81 
mée. Il constitue un outil de travail intéressant dans le 

76 RCL 89 128 AVIEW 188 RCL 88 232 RCL 95 284•LBL 98 cas d'analyses statistiques. 
77 RCL 88 129 SF 21 181 RCL el 233 + 285 1 

Denis AVOCAT 78 ABS 138 CF 22 182 "Y 234 3 286 ACX 
79 X<Y? 131•LBL 	12 183 XE D 89 235 + 287 FIX IMP 85 

Taille: 80 registres - SIZE ; 14. 88 X<>Y 132 SF 88 184 STO 86 236 7 288+LBL 81 
2 options: A -. Tracé à partir de couple (X,Y) 81 RCL 97 133 TOME 9 185 125 237 s 289 -> 
B -+ Tracé à partir d'une fonction Y = f(X) entrée en mémoire pro- 

82 / 134 FC? 82 186 PCCHR 238 RTH 299 RCP gramme. 
Exécution: 1 choisir une option A ou B. 83 LOG 135 PSE 187 PRBUF 239+LBL 89 291 RTH 
NAME?: Entrer le nom de la fonction (option B) à tracer. réponse 

84 INT 136 CF 89 188 RCL 82 248 'F (UNITS -' 	292•LBL 18 facultative si option A. -  
YMIN? 0< = Y: Borne inférieure de l'axe des Y. 85 2 137 FS? 82 189 INT 241 X<=Y? 293 9 
YMAX?: Borne supérieure à l'axe des Y. 86 - 138 SF 22 199 ABS 242 GTO 19 294 / 
XMIN?* Borne inférieure des X. 
XA.AX .: Borne supérieure des X. $7 ABS 139 FC ?C 22 191 STO 82 243 X<>Y 295 STOP 
XINC?: Si un nombre positif: incrément sur l'axe des X. 88 STO 95 148 GTO 12 192 168 244 ABS 296•LBL 88 

Si nombre négatif: nombre de points à calculer. 89 X-8? 141 FC? 92 193 X<Y? 245 X<Y? 297 X=Y? 
2: Option B: Déroulement du programme avec impression de l'histo 
gramme. 98 SF 83 142 GTO 16 194 GTO 18 246 X<>Y 298 GTO 15 + 
Option A: X = N Y = ?: Entrer la valeur de Y correspondant à X = 91 38 143 RCL 86 195 RCL 88 247 LOG 299 RCL 12 
N juste après le beep sonore. Le flag 0 reste allumé pour indiquer 

92 FS?C 83 144 XEQ 	IND 	11 196 RCL 86 248 X<9? 398 1 E2 que l'on peut rentrer une donnée numérique. 
Si aucune donnée numérique n'est rentrée durant cette pause, le 93 31 145.LBL 16 197 / 249 GTO 88 381 X<=Y~ 
programme repose la même question. 94 SKPCOL 146 RCL 94 198 RHD 258 INT 382 RTN 
Introduisez de même les autres données numériques. 

95 127 147 * 199 ACX 251 2 383 1 
283 	93.e2 	22 PROMPT 44 CV 12 96 PCCOL 148 INT 288 XEQ 95 252 X<>Y 384 SKPCHP 
8?'LBL -P.O' P' 	23 STO 81 45 ADV 97 '---------------' 149 ABS 281 Rt 253 X>Y" 395 SF 91 
g2•LftL A 	 24 X<Y? 46 6 98 ACA 158 18 292 RCL 81 254 CTO 91 386•LBL 15 
83 CF 8.3 	 25 CTO il 47 SKPCHR 99 ---' 151 X<Y? 283 XEQ 84 255 - 387 RCL 12 
84 .;F 23 	 26 18 48 -PLOT OF - 188 ACP 152 18 294 Rt 256 STO 85 388 1 	El 
85 F+1? 92 	 27 RCL 81 49 ARCL 11 181 ACCOL 153 RDN 295 + 257 8 389 X<Y? 
86 SF 26 	 28 RCL 88 58 FS?C 83 182 PRBUF 154 X:8? 286 - 258 GTO 82 318 RTH 
97 RUN 	 29 - 51 CLP 183 RCL 88 155 GTO 86 287 7 259+LBL 88 311 1 
88 'HRME 7' 	38 / 52 PCA 184 STO 96 156 127 288 X<Y? 269 FRC 312 SKPCHR 
89 PRIMPT 	 31 STO 94 53 PRBUF 185 SF 91 157 PCCOL 299 RDH 261 Xx8? 313 SF 91 
18 POFF 	 32+LBL 13 54 RCL 88 186+LBL 14 158 GTO 97 218 SKPCOL 262 1 314 RTH 
Il FC?C 23 	 33 'X MIN ?' 55 RCL 99 187 FIX IND 95 159+LBL 96 211 RCL 81 263 LRSTX 315•LBL 8 
12 SF 83 	 34 PROMPT 56 -X- 188 PCL 97 168 RCL b 212 RCL 86 264 INT 316 SF 82 
13 PSTO 1.1 	 35 STO 98 57 XE 6 89 189 / 161 31 213 / 265 X<>Y 317 CF 26 
144LBL 11 	 36 -X MAX ?- 58 310 97 118 RHB 162 PCCHR 214 RHD 266 - 318 GTO P 
15 'Y MIN ? 8<=Y' 	37 PROMPT 59 7 111 STO 12 163 RDN 215 PCX 267•LBL 81 319 END 
16 CLX 	 38 STO 89 68 PCCHP 112 PCX 164 DSE Y 216 ADV 268 - 1- 	E' 
17 PROMPT 	 39 X<=Y? 
18 X(9? 	 48 GTO 13 

61 PRBIJF 
62 139 

113 
114 

1 
RCL 8` 

165 STO b 
166•LBL 87 

217 RTH 
218•LBL 84 

269•LBL 82 
278 4 

19 GTO 11 	 41 	-X INC ?' 63 STO 82 115 ABS 167 PRB!IF 219 RCL 86 271 SKPCHR 
29 STO 88 	 42 PROMPT 64 XEQ 83 116 FC?C 81 168 RCL 18 228 / 272 PCP 
21 -Y MAX ?' 	43 STO 18 65 RCL 18 117 5 169 ST+ 96 221 RND 273 FIX 9 

DIAMANTS 
Après l'or, voici les diamants: vous êtes dans un laby- 
rinthe et vous devez y prendre les diamants ' , mais le 
gardien vous poursuit en modifiant le labyrinthe. Pour 
vous aider, des trappes obligent le gardien à retourner 
à la case départ en bas à gauche. 

Fabrice GEROMETTA 

TOI 
Pour entrer le labyrinthe, faire: BOXF(0,0) - (319,199),4. 
Appuyer sur la touche INS à peu près 10 fois, en fait, juste assez 
de place pour pouvoir mettre le numéro de ligne, un espace et 
PRINT. 
Puis modifier les 40 carrés noirs obtenus en fonction du labyrinthe 
ligne 30 à 250, POKE 59329,56: remet le son. POKE 59329.0: retire 
tout le son. POKE 24633,7: initialisation. 
CHR$ (27):A: caractère en rouge. 

B: caractère vert. 	
Le 27 juillet, un numéro C: caractère jaune. 	quadruple pour le prix de 3 D: caractère bleu foncé. 	numéros. 4 programmes 

E: caractère violet. 	par ordinateur, 64 pages! 
F: caractère bleu clair. 	24 francs chez votre mar- 
G: caractère blanc. 	chand de journaux. 
L: caractère normaul. 
M: caractère en double. 
N: caractère en double. 
O: caractère en double largeur. en double hauteur. 
P: caractère en fond noir. 
O: caractère en fond rouge. 
R: caractère en fond vert. 
S: caractère en fond jaune. 
T: caractère en fond 

jaune. 
 foncé. 

U: caractère en fond violet. 
V: caractère en fond bleu clair. 
W: caractère en fond blanc. 
a: couleur du cadre rouge. 
b: couleur du cadre vert. 
c: couleur du cadre jaune. 
d: couleur du cadre bleu foncé. 
e: couleur du cadre violet. 
f: couleur du cadre bleu clair. 
g: couleur du cadre blanc. 

Tous les codes ASCII peuvent être utilisés en PRINT. 
Exemple: Faire PRINT CHR$ (126). 
Puis remonter le curseur, appuyer sur INS 8 fois, taper 5 PRINT, 
avancer le curseur une fois, puis taper ENTREE. 

	

GTA9,-1.1,-1.1.9.1,1.9,1.-1.1,-1,9r -1 	+ • •" 	 XT:CONSOLE4,18 
-I 	 219 DATA"• • 	• 	♦•r! 	rrr • • 630 FOPI=OT01@:SCREENO 
19 CONSQLE9.24,o.3:CLS:5CREEN7.9,o:DEFlN •• 4•• ••- 	 648 FOPTOT029O:ME>:T:SCREEN7 
TA-Z:CLEAR..9:'=19:'x'=1:a=1:6=22:LOCFTEO, 229 DATA"Ir•rl+++++•♦ 	• r 	•r+ 	• 650 FORT=9TO288:NE'r:T:NEXTI:CONSOLE0.24 
, 9:C=:L="i:TTRB9,9, 9:A1f="12345"P=32 	• 	r •" 	 663 CLSPP!NTSCOPE:;SC:PPWT:PP1NTMIV 
12 V%9 =32:Y,%1!=127:H=A:V=8:PUKE5932?,56 230 DATA"+ 	+ 	•rr • 	•• • •r 	EAU:"NI:PRINT"TEMPS:";T:FOPI-IrOLEN'81 ,: 
:RESTOPE:FORT=1TO6:PEAC, PA,PB:IN:!!Ti=PA: 	♦ r 	r" 	 LOCATES,12:PP..INTLEFTt(Bt,1•::PLci'('PP":NE 
INYr T''=PB:NE::T 	 240 DATA`r 	r 	 • 	r 	r r 	::T:PLa'r"L6A104;0':At=1NPlJTt I •: iFtUT 
14 .. " 	............ ' 	 " ` 	+ • + 	r" 	 HENCOLOP7,9:LOCATEe,12:PRINT'pUEL NIVEAU 
1 ' 	 GC.PACTEPES 	 259 DATA'r•••+1++•++••r•s•+•!+.•r+•l++r ?"p:r,OTO121gELSEPOKE24633,7 
16 ••'......... 	̀•• 	̀ 	 re N r•rr•r^:LOCATE:),24:PPIMT"TEMPS:^ _.TR, 700 DATA"lrrr •rr• •..r •r• 	• 	r^ 
7 GEFGS(9=6,56,15.254.186,136,49,49 	 710 DATAS ♦ • 	• • • • r +" 
L. GEFGP$?1,=126.129.165.129,153.129,213 ;:LOCATE13,24:PPINT"NIVEAU:«;iTpf!Ni'; 	729 DATA"rrrr •r• •rr• • • r •" 
,170 	 237 • " ....`. 	........• ••` 	•`•'•• 	730 DATA"r 	r 	• r 	r 	• r 	•` 
19 DEFGPt(2,=O,42.85,42,p5,42,85,S 	28! ' 	ETOILES ET GRILLES 	 740 DATA'. 	•r•* • r •rr ••rr" 
29 GEFGP$'33)=9.9,0,24,24.9,0,8 	

28± ...... .,....,....t......... 	 750 	...a,. 	..............&..,,.... 

21 DEFGPS' 4) =9, 9.:6.6, 0, 36, 0, 0 	 290 %G=PNC •3'.+! :'rD=PNG•22.1 : 1 FSCPEEN ::'.G, 760 ' 	 PARTIE CAGNE 
22 DEFGRS(S)=9,8a,9.9.66.9,8a,9 	=127 OPSCPEEN(:tti,YU'=42THEr1299 	77e' " " " " " " " 	" " •" " " ' 
23 DEFGPS 7 =14, 9. 9,129, e,9,14,.3 	? 	 800 COLOP3,0:CL.:8f="UN AUTRE PARTIE 
25 GOTOib9@ 	 G=191THEN329 	 885 RESTOPE9ee:PORI:1TgS:pEAUAf:rORJ=1TO 
26 ........ " .... " .......... ' 	...... ' 	310 LOTO 299 	 LEN(Af':PLA'i"T5L3A501SI":LOCATE8.3+I:COL 
27 ' 	DESSIN GU LABYRINTHE 	 323 FORT=9TOl0 	 OP.7,8:PRINTLEFTifAf.,1)::COLOR4,3:PPINTGP 
28 • .. ' 	3 C C=PNGs33+1: =PrdGr13+: IF,rPEEN C,L>= s(O:;:MEY.T:PSET °+LEN(Af),3+!?"  
29 7=O: SC=9: Y:= 19:'r= 1 : C=:'.: L='r: A= 1 : 8=é2: H= 	-i7OPSCPEEN<C, L,-=42THEN339 	 XT: CONSOLE4, 19 
A:V=9:P32:N=0:N1=C:LOCATE9r@,9 	 340 PiET(C,L'.r,Pi(2;.7,9:NEXT 	 818 FOPI'eT01e:SCPEENO 
39 T=9: COL0P7,O:CLS 	 35) PSET(X,Y;Gpf g,, 4,?:PSET A,B•Gpf i,, 820 FORT=0T02e0:NExT:SCPEEN7 
31 PESTORE47 	 7,4:TrT+.3:COLOP7,A:LOCATE6,24:PRINT3TRf 833 FORT=0T0200:NEXT:NEXTI:CONSOLE@,24 
:2 FOP.t=17024:P.EAGNf:FOP.Tl70LEN<Afr:ISM 'INT(T•,; 	 .40 COLOR3,9:CLS:B$=UN AUTRE PARTIE 
1Gf'Af,T,1 ,=" "THENPPINT" ';ELSEPRINTCHR 352 ........ ' 	................ ...... ' 	850 GOTO 660 
f"127,; 	 354 ' 	DEPLACEEMENT BONHOMME 	 900 DATArrS• CC •rr• + r 4006" 
33 NE/TTNE%TI 	 354 " " " " " " " " 	" ' " " ' " 	910 DATA`. 	r • • 	•• • • 
47 DATA"►rr••rl++•r•••6+•ri •rr•+tr••rr 360 MN= TIC1!gi:f=;':L=Y:X=X+1N't:(MN,:'i=`r+ 920 DATA'• si ••C• • •• • •• ••• 
•rrr•►rrr^ 	 INY1 MN7 	 938 DATA* r r • r • • r • 
48 DATAI 	 r r 	389 IF Yc-ITHEN600 	 940 DATA"rrr• r • •r•• • • ••+r" 

I 	r 	 ieee '.'''''' ' '' 	•'• " ......, 
49 DATAI 	Ill 	•rr 	Il III 395 !F SCPEEN(X,Y)=42 THENPLAY"TSA0L20"+ 1010 ' 	 PRESENTATION 
• C 	•" 	 MID$(Alf,PN0r4+101)+"SO":$C=SC+I:LOCATE3 1 @2@ '' ''''' ''''''''''''''''''.....••.. 
50 DATA'* III • 	Cl 	r 	r 	r t, 24:COLOR 7,0:PP.INTSTP.t(SC); 	 1030 At■"DIAMANTS" 
rrr Ill •^ 	 400 IFX<>C ORY<>L THENPSET(C,L)" ",I,0 	1032 COLORO,e:FORT-IrO LEN•.Af)STEP2:Bt■B 
69 DATAI f ♦0044 + 	r • 	r► 	410 IFSC■ 108 THEN 800 	 f+CHP,f(27)+C+MIDf(Af,T.1)+CHRf(27"A' 
• •" 	 420 ,.aa....,..aa..I.,.,...a•3• l  
70 DATA 	• 	+ • • •rr 	r • ++• 422 ' 	REPLACEMENT MONSTRE 	 1034 CS-Ct+CHRS(27)+"A"+MIG$<af,T,1)+CHR 
rr rt• 	/" 	 424 '••• " `' '' " ''''•'''•''..•'''''',,• 	S(27>+C+MID$(A$,T+101):NEYT 
80 DATA"r 	• Ill ••• 	• r 	r • 	450 H=A:V=B:N=N+1:IFN<>NI THEN500ELSEN-0 1040 LORI■ 1TOLEN(Af)STEP2:FOPJ-IT012:PSE 
r r • r" 	 460 A=A-(A!Xi+(A>Y.) 	 T<I+15,J)M1Df(Af,I,I),1 
90 DATA"rr r 0 r 	r 	+ 	• 	465 N1=NI*I:IFN1<N1r.5THEN490 	 1045 PSCT(1+15,J-1)" ':NEXT 
• r 	r" 	 478 NI ■0:B■B-(B<Y)+(B>Y, 	 1850 FORJ■ IT012:PSET<J+16,J)MIDf(At.1*1, 
see Gara rr 	 rr•r 	+ r r 490 PSET(H,V>CHPf(P),7,9:IFSCR(EN(A.B)■4 1),3 

110 r
l 
	

2THENP■42ELSEP■Y(RNG) 	t 	 1060 FSET(1+16,J-1'" ":NE:T:NEXT 
DATArrrr•• 	•r r r 	 rr  

500 IFPOINT(Ar8+1,Br8+2i 'ANU'CPEEN(A,8, 1070 FORI.8To10:LOCATE16,12:PPlNTBf 
rr •ll.rrl- 	 >127ANDSCREEN.A,8)<>42THENA=1:Be22:PLA'i 1080 PLAY"L3A5DOSILAMISOFADOSIRE' 
129 DATAI r 	• 	• 	•r+ r "T2A1L304SI515ISOSOS00000G00350SOS002505 1090 LOCATEI6,12:PPIHTC* 
C + 	•" 	 OSOOISOSOSOSOOIL6ASGODODODOD000DODODOGOD 1100 PLA'."L3A5DOSILAMISOFADOSIRE" 
130 LATA"r *1101+ 	• 	 • 	0D000000ODO" 	 1118 NEXT 
• +0044 •" 	 505 IFA=X AND R-Y THEN600 	 1120 COLOR2:Af="QUEL NIVEAU 1 A 5,,":FORJ 
140 DATA"r 	 0066 	+•+ + •• 519 GOT0358 	 -LEN(Af)TOISTEP-I:FORI-eTO9+J:COLORS:IFM 
C 	r r" 	 S20 1'''''''..•'4 	••••••......'''' ••, 	IDI(A$,J,I)■" "THEN1205 ELSE LOCATEI,24, 
150 DATA"0000 ••r CCC • 	+ 	• • X30 ' 	 PAPTIE PERDUE 	 O:PPINT" "+MID$(Af,J,!); 
• r• • r" 	 ',48 ''''''' '''' '','''''•''.....•....•' 	1280 PLAT"A5TL3015I:NEI:T1 
160 DATA. 	• 	• 	 • +rr 	600 SCREEN ,, 31FORI ■5TOI3TEP-1:PLAY"T3a5L 1205 NEXT) 
• • r r" 	 3O'►RIGNTl(STRf(1),1,.-sI ODU:PNET A,B) 1210 AfINPUT$(1,:NIVAL(Hf)IFNI:IOANI1 

179 DATA"r•• • 	r ••rr• 	Cl • • 	GRs(8-I):NEXT:PLAY^DOGriDObODOvJDODUGn^: 1flIEN12lO 
•rr • 	r" 	 CPEEN„ 8 	 1220 CLS:LOCATEO,12:PRINT"APPUYER SUR LE 
ISO DATA* + 	• 	• • 	 + 	r 610 COLOP3,0:CLS:B$="UNE AUTRE PARTIE ' 	BOUTON-ACTION-" 

• r" 	 620 RE5TOPE7g9:FOPI=IT05'PEALA$:FORD=170 1230 P=RND:IF STPIG$
.
'0THENI0 

:90 :'+0 CATH"• +r+ ++• •• +• 	r 	• • LEN Af :PLA'. "TSL3A501S1LOCATE8.3•I:COL 1240 GOT029 
rr •r 	•" 	 OP7,0:PPINTLEFT$(Af,Ji;:COL0A7,4tPpINTGP. 
299 DATA"• 	Cl 	•• 	 •• rr•r ftl);:NExT:PSET B+LEN As•.3+1,^ •,7.0:NE 	 a 

2 



CADAVRES EXQUIS Le 27 juillet. un numlko 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programm" 
par ordinateur. &4 pates! 
24 francs chez votre mar-
chand de }ournaux. 

Le programmateur polymorphe a enfanté une casse- 303 G1-GE , N1-NO 	 ' FRECPUTIONS o^!'R PpSSESSIFS 1"- DATA "• • - •, "E , "ES- 
310 IF AS-1 THEN GI-1 	►(1°1 	 ' ADJECTIF LE 1048 '---------- '/::et5 --------------------------- ro e volante. Le journal comestible pond l'oeuvre inex- 320 IF RIGHTSr "E" TWEN I-1 	' MASr! r IN - FENINI`1 12+50 ^RTA " `+' » ^ 	 - tinguible. Le monolithe flamboie vertement jovial. 	?3o MCO,.TE,'G1Pl1, 	 ------------ EST 	_________________________________ 
390 RETIJRN 	 1070 DATR RVP4, 7,ovEc ^.r-çc 	Dc._ 
400 • •• •• " • •• • • • SCUS-PROGRRMME VERBES " " " ' " " " ' " i?S0 DATA  

Philippe HENRI 41e TE- >T3) 	 • TEMPS 	 'e9? ________________________________________________________ 
42e IF PS-1 THEN P°0 ELSE P-1 	 ' TPANSITIF DIREC 	1295 '------------------- "n7S ------------_____-_------------  
430 IF TE•3 THEN ,OS-vES'TE•!)n)+ '•+Mnt ELSE Mrs•Mns+4GtrTe,.40> 1637 •Cuq., tE °„ov;0!rc °reSe_DE Le ••c"E ~,•AO= :'£ 

Le nom du progr amme vi ent des surréalistes qui jouaient à créer 440 RETURN 	 1;PQ ----------- .,-..~ ':-:  
des phrases en mettant bout à bout des mots ou expressions sans 41a ' ' • 	• ' • ' ' ' sous-PRO,RANME F0'/FQPES ' ' ' ' 	 *" _ !1_M' FES:!,:!: 
suite. Pour lire la phrase suivante, appuyer sur une touche quelcon- 46e IF P-1 TH !I P'-pND' 1 A ) 	fir% r :+' 	•cR 'P 	 :: 	° °0_:CHItir_LE.~L_.'C~Qi Ç 	:^_c _°-t ~_- _ .--"•ç = 	̂ 	 -  
que. 	 45S pETURN 	 ii2<̂ a-a rw' ,c -çtvEa:_GC°I-D;.;:, ac e. 	__t_ 	;Eç 

S 	80 
470 ------------ TRRITEMENT DES CRS PAPT1C_IEDZ 't, -------- 1 ?0 C°7 cc,)~ •~c.ruluç°.VZt.PReg!-°`t '- --çc- -r . .Ccr. -c. 
472 PS-1 	 :DENTiFICRTi 	:2?^ ---------- c' 	-•Fe 	----------------------------- 

10 CLS 	 477 0-LEU(OS)-1 	 ET 5'JPPRES5IC^1 DE 	1225 	r• ° °: - ':c I'i99E 
20 CLEP4 2ee 	 4ee r0s-LEFTS!t'0s,p) 	 ! 'R.TEPI$.'JE (t) 	1212 DPTR C_P'.^Ta^oHngc Truc^~^ 	n^  
2:5 N-:6 	 49e RETURN 	 122E n°-n S!;Cgi.DOp!J,•;.~,_a,ç,HvS*Ealr_ç _.:co_E,o^!~ç 
3e PRINT CH.Rs'23) 	 300 '*>rst#tx>r*tx#*##z>ti#zxt#k>ff#*t.t*t*#t*tilt*tttr*tt ►tsr*trttrY 123a Cp?A p3_yGq~ç,rup_r:E,rr..I;._ç ^ o,:^c--:•; _-_.__.'?°`1T 
40 PRINT " 	 JEU DU' 	 ale ' 	 FP9PtCATIO`1 DE TP9LEaux 	 1?2' ----------- 
4 PRINT '• 	CADAVRE EXQUIS" 	 ;20 	 I30_• 	"x" 	VERBE 'agwg:T;F D;=C* - . 
45 GCSUB 300 	 6 	 P' GÇ^; !? TEahINANTg *trttrtitt#ttrtt 132 Da'P ?3S':L 	Etj'^c': -+  
3e Rs°STRI 1C*(31. ' )+"FP8RICATIO4 DE pi+RFSES SURREALISTES' 	Sie OIM DES! -,2,2' 	 ;?22 	 rcr.REv;Fr Et,Tè -_cu^.r .c;°a^.ë• -* 
60 9°LEN(RS)-1 	 ' DEFILEMENT 	620 FOR I-0 7C 	FOR. J-1 TO 2 • FO° K°1 TO 2 	 1330 oî JRCPSS=,~Q`C_+•^_^^:-é* ço _ç'r -°~c -ç. _q rt 
7E FOR I-1 TO 55 	 630 	READ DE2'I ~',V.) 	 14^a ---------- PiY = E- 	:a4 ------------------------------ 
80 	PRI4TL!704, LEFTS(91"32) 	 640 NEyT K.J: i 	 çi0 OgTQ R~JJOrrop•u_ 	~ç ° - ccar_a;,c°c• ,çwc.~,a.;çr ç.;-par 
90 	FOR J. TO 3 	NEXT J 	 72e trzz#ztrrz*sY*##. 7P9L EA+J DEç 'E?MI!:RISrNS **tt*trt*strtr* 142? ^O'° - CIT- 	- - ccP- rr.•c.1- pE ^+ .=a:r,a;pt:' ;~r_ - 
1é@ 	Rl-RIGHTS(Ri,B)+LEFTt!Rf, 1) 	 710 DIM TEs(2.2) 	 :43^ Do-in - C'ES': " 	̂_F'1'.°'_E - nç 	 - 	' 7 ,~• 	 ~.o..~.~ c wt 	~çiry rr ç 
110 NExr i 	 72e FOR I-1 TO c 	FrP JI Tn 2 	 :<.:^ •,°Tp _,°_ •;E, cc",,;-`^•,rç~l025°_MS`7-,cr, 	wT_ 
113 CLS 	 732 	READ TEtCI.J) 	 tom? 	~° ^pFCI~r:`y:Fl;SE"_N'fMgLLc•.c.;. 
117 PRINT CNRS(23) 	 740 '4EXT J,1 	 iZee ---------- !J•••• '-_5) ---------------------------------- 
118 	oM 	 908 'z # * xt#xX#st TpPLE J 3 S E 9 	 t 	 c ' ?e)I•) zr ♦ tt 	 P~ 	E 'i R ES ♦##Xttitxtxtttrtt♦ trr `0S 	"*' 	Ems. 
120 ce 	 ' COMPTEUR DE LETTRES Pap LI Eeia DII'i VEs2> 	 !g nPTQ Evr. , q E!, Er 	:D c'E °c••D!c :-cc  

1 	 ~° E, 	 o 	 .ti< 2R~a r. 	EE' 	* 123 CS°C14 	 __ T :c pE FHga^E 	 82ti FO i•I TO 3 	F?R J=: TO 2 	 - 
138 FOR 1-1 TO 6 	 830 	FEAR (iET!i,J! 	 :~30 "-,P rnru. 	~vAT raSÇcR_LE#,Oç••n:CCt-çt ••r -aruc* -°Vto, ,.; 
133 	HR-RND(N) 	 242 NEXT J,I 	 'ç2? ---------- a, ç^ ,cç ':- 

138 	MOS.rO1(I,HA) 	 9 	'xx#xw#zxz*XxXtXx ?DaLEPU, pc_c cDC_ 	.r.•;c_ rt#itryrrrt*trrw_ 68S ' 	an r F ,`VRIRLc 
139 	IF B2GNTEG('Gf,:`-'t G ç'g 47Z ELSE °O.-2 	 P62 DIS FRS':0) 	 J 	 :512 DRIP  
140 	ON 1 GCSL'fi 2Q2,300,400.450,209,300 	 97e F.R I-i TO 12 	 :c2 C? 	 OL' 
143 	MC!-'• ^+Mot 	L-LEN( MOI) 	 age 	REED PR9< I) 	 :5346 DATA EN rENTECCEx. P:'•_'°72^'JE rç DCç eLq+.;c. xoPLE~!E 
130 	C-C+LE`J( C$) 	 e92 '?ET I 	 1542 C RTR ?CR E . F'J' P4T , S'J8L : 'E - 
168 	IF C>31 THEN C°LES(MOS) 	?RI*' 	 922 'z#xzxr.xz*xs*xzzz TABLEAU DES MOTS x*t>rxx#z*###:x*txxxsxz*< :'e? '------------------ 
163 	FOR J-1 TO L 	 912 JIM r.Ds<.6,N) 
170 	PRINT 'l I$ O$,-1, i ); 	 92. 	R I 1 TO 5• FOR . 1 TO 1 	

!r E 	H I 1 
E 	

P v - E 	T 7 l+ E N 0 - L 0 V A Q U E 

	

~ F~ 	 FOR ~° 	" 	 0 E C H I R E R R 	0 I T- n N 
173 	FOR K-1 TC 20 	 93? 	BERD M ~Ol( I.J) 	 S 0 hl 	P A 	P L E M 0 U S S E 	p E 0 0 U L I N R N T tee NEXT K,J,2 	 a42 !TEXT J,I 
195 PRINT 	PRIM- 	 9;,2 RET?JRN 
190 B*m;NXEYf 	IF 9S'' THEN 190 	 952 'rat*xtzx#s xtxXxxttwx*#x#*icxx.tz*tt*is*t tilszts*lr#Xrtt*#tw 
1913 IF C1<3 THEN 120 ELSE CI-0 ' GOTO 113 	 9g2 ------------------------ LISTES ------------------------- 	 r H r 	E ............... SL'US-PRr~GRPr«E pJo.S ....,.,,,,.....,.., 	p 	t 	c DE r 	r 	n 	.•ç Pa rn 	rç 	 0 E S 	R 0 L I_ 	N E L L 	S 

992 	C(JR IP: RODJi? D :4!t/EA Ji ,TS, 	S 	SL R DE 	 T r H E r n S L p V R r: !r E S 
210 DE-R?4DL3) 	 99: MODIFIER LA /PLE:la D_ LP VARIABLE N. 	 q - 
é2e IF DE-1 TNEI IF I°i THEN 210 ELSE IF NO-2 THEN DE-DE-1 	99 	--------------------------------------------------------- 	

P 0 	I L 	0 N : E R n N 7 

221 	 ' -A5 PRRT:CUL:E2S DU crggES5IF 1220 '---------- CE7EP4I`1o!lTS -------------------------------- 	L E J R- M 

	

 P I SSE S L. T S T o R Q A 	C 0 0 L• 	

PA 	oNI 	! 	n 

230 Ne-R`:DC 2) 	 ' `lCM9RE 	 : a i 0 DATA LEUR, LEURS, LEUR, LEURS, SO':. SES, 
240 IF RS-1 THEN GE-2 ELSE GE-1 	' GEE 	 1011 DR7R LE,LES,LR,LES,UN,DES•llNE,DES 
230 	 °+MGf+TEE 1. v0) 	 + 212 DPTR CE, CE -, CET-,E, CES 	 L R 	G I R A F E 	C 0 `f I 0 U E 	C A Q E S S E 
290 RE' Q4 	 •,^,-3 DRTP CNPit.'F.FCUfIEURS,4' IMP0R.TF CUELLE ,CEDTÂI :E 	 s U 8 Q E P T I C E M E N T 	S E S 	o P N T A. L n  
300 ............... SCLS-PFO PYE ADJECTIFS ,,,.,,,.,,,,.,,.,:22e 	 -ERw'!?RISr'1- -------------------------------- 	S U 8 L I 	E S 

Un tableau comprend un ensemble rectangulaire de 
croix blanches imbriquées dans un ensemble rectangu-
laire de croix rouges. 
Le joueur possède les croix blanches. Quand il doit 
jouer, il réunit deux points adjacents par une ligne 
blanche, horizontale ou verticale. Son but est de tracer 
une ligne continue reliant les côtés droits et gauches 
du tableau. 
L'ordinateur possède les croix rouges. Quand il doit 
jouer, il réunit deux points adjacents par une ligne 
rouge horizontale ou verticale. Son but est de tracer 

JEU TOPOLOGIQUE 
Remarques: 
Enfoncer la touche ALPHA LOCK. 
Le joueur indique le trait qu'il désire tracer par les coordonnées de 
chaque extrémité dans l'ordre: ligne (lettre A ou B ou C ou D). Co-
lonne (chiffre 1 ou 2 ou 3 ou 4 ou 5). 
Le programme refuse les coups impossibles ou interdits (points non 
adjacents, trait coupant un trait de l'adversaire, trait déjà joué...). 
Les traits joignant 2 points de la première colonne (ex: Al -B1 ou 
Cl -Dl ou Bi -Cl), qui n'apportent rien, sont refusés. 
2 niveaux de jeux sont possibles: dans le niveau 1, l'ordinateur atta-
que quand il voit qu'il peut terminer avant le joueur. sinon il contre le 
joueur; dans le niveau 2 il cherche uniquement à entrer le jouecr. 

a 
a 

(1 

I:!, DI^? 	J!=• .4._).T, 2'_).4. L.. JJ!2'i).NU( 
20).f!14),P(14),O'14) 
120 REM initialisation des codes caract 
Pres at couleurs 
1"r0 CALL CHAF.(IO4,181818FFFF181818) 
14ti CALL CHA(1i2."181818FFFF181818> 
3(j CALL CHAF ! 3r15, "Y')(j')FFFFOC10000" ) 
160 CALL CHAR! 1 I3. "ririVUUriFFFFr~rXJ4UU" ) 
170 CALL CNAR'IU6."I8I818I218181818) 
180 CALL CHAPl114.281H1S181eI@1818) 
190 CALL COLOR/10.7,5) 
2O CALL COLOP!11.14. '-) 
210 REM trace de la grille 
220 CALL CLEAP 
230 CALL SCREEN () 
240 FOR I-3 TO 19 STEP 4 
25O FOP J-10 TO 22 STEP 4 
260 CALL HCHAR(I,J.1O4) 
270 NEXT J 
280 NEXT I 
29O FOR J-8 TO 24 STEP 4 
300 CALL NCNAfl(1,J,47+J/4) 

10 NEXT J 
320 FOR I-5 TO 17 STEP 4 
330 CALL NGHARfi)6,b4+(I-1)/4) 
340 FOP. J-8 TO 24 STEP 4 
3O CPILL HCHAF I,J.122) 
360 NEXT J 
370 NEXT I 
380 REM initialisation des tableaux t~ 
at tO 
390 I-1 
400 J-0 
410 E-S+INT(I/:,) 
420 IF E-I THEN 640 
430 I1-1-1 
440 E-S+INT!I1/5) 
450 IF E-I1 THEN 570 
460 I2-1-2 
470 E-S-INTtI2/5) 
480 IF E'12 THEN 510 
490 J-J+I 
,J0 7JfI,J,l,-II 
10 IF 1,1?  THEN :r.:,0 

5-20 J-J+1 
S: o TJ(I,J,1)-I+5 
540 IF I'- THEN S7O 
330 J-J+1 
560 7J'I.J.1)-I 
570 J-J+1 
:.8o TJfI.J.1)-I+1 
590 FOR Y-1 TO J 
b40 TJ(I.V.2)-O 
610 TU(I,K.1)-TJ(I,K.1) 
620 TO(I,Y..2)°O 
6:0 NEXT Y. 
640 N:!I)-J 
650 Nail) -J 
6bO I-1+1 
67n IF I r '2', THE'> 4r,n 
d;i:r, >LM 	Cr,c1 	Jt, 	. .c•.~ii 

690 ISS'NI'JEAU DU JEU -' (1/2) 
70q GOSUH :760 
710 CALL ►'EY'o,NIV,STATUS) 
724 IF STATUS-G THEN 710 
7.330 REM commencement de la partie 
740 Ms=^VOUS COMMENCEZ ' (O/N) 
750 GOSUO 5760 
760 CALL KEY(O,F.,siATUS) 
771, IF STATUS(, THEN 76•, 
7E1O IF R-79 THEN 147(1' 
79': REM l'ordinateur ençaqe la partie 
Sri!) NCCM-4 
310 REM premier coup choisi au hasard 
820 RANDOMIZE 
8:•) O1-IN7'20.RNO,+I 
H40 E=5.IFIr%U1/,) 
8C.4 IF E 01 Tb-EN Fil" 
860 01-U1-1 
87': 02=01+1 
act, PEM feu ord) n %teur 
890 Ms.ATTENrIu'7 • JE JOUF 
9r)0 GOSUb •-760 
910 C-INr('01-1)!!., 
92'i 701 C „41 
930 V-C.4+10 
94") IF 02-01-1 THEN I020 
SSU FOR 1-1 TO 5 
96'1 CALL SOUND(100.-1,5) 
97r) CALL HCHAR(X,Y+1,2,~) 
980 CALL SOUNO!100.-2,5) 
990 CALL HCHAF((X,Y+I,IUJ,3) 
10(Y/ NEXT I 
1610 GOTO 1080 
1020 FOP 1-1 TO 5 
100 CALL SOUND(1O0.-1,5) 
1040 CALL VCHAR(X+ l, Y),2.3) 
10x0 CALL SOUND(10(,,-2,5) 
10b) CALL VCHAP!X+1,Y,106,3) 
1070 NEXT I 
1480 IF NCOM-1 THEN 3380 
1090 REM 	pointage du segment doue par 
I ordinateur dans 1e tableau tri 
1100 FOR I-I TO N0101) 
1110 IF 7UfOl.I,II!iO2 THEN 1140 
1120 1`0!01,1,2)-1 
1 I :SO 0010 1 1 SO 
1140 NEXT t 
115(, FOP. 1-1 TO UO(02) 
1160 IF T(.i.O2.I,1)<O1 THEN 1190 
1170 T0O2,I,2>-I 
1180 GOTO 1210 
1190 NEXT I 
1200 REM 	elimination des cuvertures d 
avenues impossibles dans 1e tableau tj 
1210 Al-01 
1220 A2-02 
12"O G0SU8 3670 
1240 FOR I-1 TO NJ(Bl) 
1250 IF TJ(P1.l..I), 82 THEN 1.20 
I:6') d1 'rl.9NJ'FP2,-2 
1:1''- >'1$ J-I 10  

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de Journaux. 

1090 CALL t•EY(O•R,STATUS) 
1900 IF STATUS-O THEN 1870 
1910 IF R-78 THEN 1470 
1920 CALL HCHAR(X,Y•1,113,3) 
1930 GOTO 2000 
1940 CALL VC►HAR(X+I,Y, 114.3) 
1950 CALL VCHAR(X.1,Y,12,3) 
196(, CALL YEY(0,R,STATUS) 
1970 IF STATUS-0 THEN 1940 
1980 IF R-78 THEN 1470 
1990 CALL VCHAR!X,.1,Y.114,3) 
<̂O(jO Mt-"JE COGITE... PATIENCE 
20I0 GOSU8 ',760 
2020 REM pointage du segment joue par 1 
e joueur dans le tableau tj 
2030 TJ(J1,NJ2,2)-1 
2040 FOR 1-1 TO NJ(J21 
2050 IF TJ(J2,I.1) •J1 THEN 2080 
2060 TJ(J2)1.2l-1 
2070 GOTO 2100 
2080 NEXT I 
2090 REM 	evaluation du nombre minimum 
de coups HEcEssaires au boueur por gaqne 
r 
2I O; NCJM.14 
2110 S(1)-1 
2120 NCJ-O 
2130 K- ►  
2140 I-9(r) 
2150 O(K)-NJ(1) 
2160 IF O(►:>t?O THEN 2230 
2170 IF K-1 THEN 2500 
2180 IF F(P)-1 THEN 2200 
2190 NCJ-NCJ-I 
22')0 V-r:-1 
2210 IF O(K)°1 THEN 2170 
2220 O(K)-O(K)-I 
2230 I1-S(K.) 
22240 12-0(y) 
2250 NS-TJ(12,12,l1 
2260 FOR I-h: TO 2 STEP -1 
2270 IF NS-S(I)TH£N 2210 
2280 NEXT 1 
2290 NCJP-NCJ 
2300 PS-TJ(I1.1 2.2) 
2310 IF PS-2 THEN 2340 
2320 NCJF'-NCJP•I 
SSU IF NCJF•-NCJM THEN x210 

_'340 0 1'* 1 	 Suite page 4 

une ligne continue reliant les côtés haut et bas du ta-
bleau. 
Aucune de ces lignes ne peut couper celle de l'adver-
saire. Le joueur et l'ordinateur tirent un trait chacun à 
leur tour. Le vainqueur est celui qui, le premier, a tracé 
une ligne continue entre ses deux côtés. 
Vous voyez le TOPO? 

J.Y.MICHEL et 
Olivier MOREIGNE 

1280 TJ(H1,J,1)-TJ(h2,J+1.1)  
1290 TJ(B1,J,2)-TJ(BI,J+1.2) 
1340 NEXT J uuIu.1u_99 d4111 A 1310 GOTC) 1330 
1220 NEXT I 
1330 FOR 1-1 TO NJ(62) 
1340 IF TJ(B2,I,1)<,61 THEN 1410 
150 NJ(8~)-NJ(P2)-1 
1360 FOR J-I TO NJ(82) 
1170 TJ(62,J,11-TI(82.J+1.1) aSIC SituP 1380 TJH2,J,2)-TJ(A2,J+1,2) 	 ff 
1390 NEXT J 
1400 GOTO 1470 
1410 NEXT I 
1420 GOTO 1470 
14›() REM feu joueur 
1440 CALL SOUND(2O0,-1,) 
140 Ms-"YOU CAN'T PLAY 
1460 GOSU6 3760 
1470 M$-"OUE JOUEZ-VOUS 
1480 GOSUS 3760 
1490 COL-21 
1:.,00 GOSUP 3820 
1510 IF R<65 THEN 1440 
1520 IF R.68 THEN 1440 
1330 RI-R 
1540 COL-22 
I0 GOSU6 3820 
1560 IF R.(49 THEN 1440 
13)0 IF Ri53 THEN 1440 
1580 R2-R 
1590 CALL HCHAR!23,23.4S) 
1600 COL-24 
1610 GOSUR 3820 
1620 IF R!65 THEN 1440 
1630 IF R,68 THEN 144^ 
164" P3-R 
1650 COL-2S 
166_' GOSUEs 3820 
1670 IF R<49 THEN 144.0 
1680 IF P>53 THEN 1440 
169() R4-R 
17(r) J1-(R1-65). P -40 
1710 J2-!P3-65).~•R4-4B 
172v IF J1!J2 THEN 1760 
373(1, J-J 1 
1740 J1-J2 
1751" J2-J 
176(1 FOR NJ2-1 TO NJ(J1) 
1770 IF TJ(J1.NJ2.D-J2 r1E 
1780 NEXT NJ2 
1790 (COTG 144!' 
I80(1 IF r0(tI,NJ..2)-1 THEN 
1El1(1' M$ -"VOUS CONF TFMEZ - ! 
18.14 GOSUP 3760 
IEJ;'' L•INt t iJI - I, 
1 84.', ' '- L 4 
181fir X.UlC•'4 4 
1860 IF RI P:; THEN I#4'' 
'.07•' LC•LL 	 /•1• I1 -• 

3 



	

O 	~1 

D +_r 
S1r;=rrS 	 ° 

20 F'(Y')~FS 	 • 
2:7' ucj-Nc.iF 
28e. E5+Irl1t!i 
p39r, IF E, .tJS 1HEr.J 1, 
24(»4 IF NCJ+(i THEN .ï''': 
241') NCJM-NCJ 
2420 FOR 1=2 TO . 
24:') IF F(I)=1 THEN 2484 
244:, JD1=S(I-1) 
245: JD.-S(I) 
2460 IF P(I-1,=ri THEN 248(, 
24?j IF ('PS(JD2-J&,1 'HEN 
2420 NEx r I 
249'' LOTO 217(1 
25)o 5(1)-5(1)+5 
251) IF S(1)'2O THEN 214!, 
2526 REM 	elimination des 
venuas impossibles dans le 
25'U l+J1 
254(, A2-J~ 
2550 GOSUb ;67') 
2560 FOR I-1 TO NO(1) 
257rî IF 14<b1,l.l)'.b2 THEN 
258rî  

21 70 

ouverture, de 
tableau t0 

b4' 

DEDALE 
Traversez un labyrinthe de dimension 20 x 20, du coin 
inférieur droit au coin supérieur gauche. Ce serait sim-
pie, si les cases magiques ne vous téléportaient pas 
d'un endroit à un autre... 

Michel DIGONNEAUX 

Pour vous diriger avec le clavier, suivez les instructions portées 
sous forme de REMS en ligne 10 000 et suivantes. A tout moment. 
vous pouvez consulter la carte en appuyant sur le bouton 'FEU" du 
joystick. 

10 POKE37151.8 Pra=37151 PB-37t52.RB.3?154 
15 C0-37888 EC-4e96 REM*AkRESSES ECRAN ET COULEUR AVEC EXT. 16K 
20 DIMA(22.22) DIr1B<22.22) 
25 OOSuB38 
3 FORJ-OT021 TORI-0T021 8(I.tJ=1 RERDA(I,J> IFA(I•JD<2THEN60 
48 	 00106e 
50 IFA(I,J)C>101THENA(I,J)-1 
60 NEXT NEXT 
7e I-20 J•21 V=-1:VV=-1 H=0 H= 
se POKE36878.6 FORL=1T01e FC'E."=2'=3TJ235STEP2 FUKE36876,M F0RNinlT91O.NExT 
82 FORM.2T0100 NEXT NEXT PDKE3687819 
85 Tlfç°eeeeee 
90 PINT" 72° OOr0180 
lee R-PEEK'A) PCKERB•127 B=PEEK(PB) POKERB,255 
104 PRINT°rap",MIDf(TIf,3,2)."".RIGHTf(TIf,2,•a" 
105 PRINT ";rpgqR* »AIHjIJNFNENY 
110 IF(AA4ND4)=oTRENVV-V HH-H GOT0130 
120 IF(RAND8)*OTHENVVs-V HH.-H GOT0180 
130 IF(RRNDI23`-9THENHH=V VVw-H GOT0I80 
140 IF(Rt3ND16)-t3THENHH=-V V'•1-H GOTO1 Eh 
150 IF(APND32)-OTHEN1500 
160 0OT010O 
1B0 III-HH J.JwJ+V1/ 
280 IFR( II 	 yrJ 	 LES MURS" GOT0362 
205 PRINT )111 	ALLEZ-Y 	• PRINT 	Pbl  
210 I-II JsJJ V-vv H=HH B(I.J) 
220 IFR(ff J)e1THENE IJff=35/4 
299 R£'TRACE DIJ PLRN 
300 E0R0s1T05 
309 RE"!*C0ULOIR R 0PUCHE' 
310 IFA(I+v-H*Cr3-1>,:r+H+v#<0-Ir)~%i THENGOSUE1289'GOT~330 
320 ZR-(G-Z)f46 DOKEEC+ZR,77.POKEEC+ZA+23,77 ZC=232+42+x(6-(G- 1»:POKEEC+ZC,7 
KEEC-ZC-21,73 
325 POKECO+ZR.O P0KEC0+ZA+23,0 POKECO+ZC,9 POKECO+ZC-21,0 
329 RE*?RCCUL0IR R DROITE' 
330 IFR(I-'/--!4rCG-1>.J-H+vrCr,-1i)<>ITHENr,0U81??9 GDYÇ1356 
340 Z3-21+42*CO-1) POKEEC+ZB,78:POKEEC+ZB+21,78 ZD=229+45+rc5-!G-1;J PrJEEO2 
:POKEEC+ZJ-23,77 
345 POKECO+ZB,O POKEC0+Z8+21,0.POKEÇO+ZD,e PCCECO+ZD-23,e 
349 IPE"OMUR DE+ T' 
359, i=RCI-H1{C3-1),J+VHCG-11)aI92" _NGv :zx52f 
353 FR(I-HIG,)•ynr)!>1THEN+EXT) 
360 I FG=6THEP.GOSUB 1 18 - GOTC 1 ;3 
370 M-G GMIB l eee 
380 IFR(I,J)-101THENGt37017?2 
390 GOT0100 
999 DEMI T RRCE DU I1UP. 
ieee B7KEEC+46*M,79 PCKEEÇ+21+42,*M,3C POYEEC+2rc2442fÇ6-1>,75 POKEEC+229+46+(6-M) 
,122 
1005 PCKECO+46KJ",0 PCKE.0+21+42#M,C P0:<EECO+232+42i(6-r1),e:POKECO+229+460(6-11)1e 
109'3 1 Fr!-5T~+£N1 e30 
1010 F7RZ-46>t!+1Tr28+420M RQEEC.Z,99POKECO+Z,CNEZTZ 
182? FCPZ-233+42*r5-t',)''%0228+464!6-M) P0,'EEC+Z,I C POKECO+Z,9:NEXTZ 
1030 F~~PZ=46$M+2270210+426(6-M)STEP22 POKEEC+Z,191 FOKEÇO+Z,S NE"/.TZ 
104? F;PZ-43+42rr~T42?7+4Çx(E-t<)STEP22'POKEEC+2,123 POKECO+Z,B NE/TZ 
13 .'F/ TaIRV[U4-2)GP' rin2-RNDD=2 )YHENGOSUB190, 
1ZçC :Fi-IP.NDJ=1THEN2cee 
I 070 GETI IPTG 

e9S acM1rn)JL01: 7POP LO0-TPPCE DE ~> 
lois PCK_EC+23L3,77'POKEEC+231,73 POfEEC+274,7 Pr) EEC+275,77 
1103 ?.J!=rr -,39,? Prvc,0+2?I,0 ?OKEr,•274 ?.PCVEC0+275,0 
12C P0KEEC-252,63 P3rEEC+253,63 
1115 PG(EC0+252,5 P!CG'+253.5"PETI,PH 
1199 REi":NTPPCE LU Cr~IJLniP GRUCHE 
1208 ZAe46a'G-i) o0r'EEC+ZA•191 POKEEC+ZR+22,121 P07EEC+ZR+23,32 PCVEEG+ZA+44.79 
PCVEEC'-Z+4,?T 
1205 7OKEC0+ZA,e POVECO+ZA+22,9 POVEÇO+ZR+44,e:POKECO+ZA+45,0 
1210 ZO=232+420!5-!G-1') POKEEC+ZC,101:POVEEC+ZC-22,101 PrOKEEC+ZC-21.32 POVEEC+Z 
C-44,7€ 
1212 POVEEC+ZC-4,122 PC1'Er;J+ZC.0 PrJKECO+ZC-22,e:POKECO+ZC-44,0 P('VECO+ZC-43, C 
1220 FOF:Z=ZR+ESTCiZC-55STEP22 PDVEEC+Z,191 POVEE.+2+1.193 
122 	'EC0Z. C POVEr_nZl , 9 11EXTZ 
i2_9 E7UH 
1299 RE;1*TFPCE LU C(UU'L0IP DROIT 
1389 ZB=21-42r'G-i:' ; v EEC+ZB,Ie33 POYEEC+ZB+22,193 POVEEC+ZB+21,32 POKEEC+ZB+44, 
T?0 PPOKEEC+Z2+43,73 
1305 PrOKECO+ZB,? P0VECO+ZB+22.e POVECO+ZB+44,9 FO ECC'+ZB+4?.0 
1319 ZD=229+46#%F-"0-ii) POYEEC-ZZD,1C3 POKEEC+ZD-23,32 PG/EEC:+ZD-22,1O3 PCJI.EEC+Z 
D-45, 76 
1312 POVEEC+ZD-44,122 
1315 POKECO+ZD.9'POVECO+ZD-22,9 POVEC0+ZD-45,9 POYECO+ZD-44,C 
1320 FOPZ=ZB+557rOZD-5€,TEP22:POVEEr_+Z,ICI POvEEC+Z+1,193 p0VEÇO+Z.CPOVECO+Z+1. 

1? ?e PETUP`t 
1479 PEtsTval. _ ✓- _" :a: .Ot+tJU 

15T 	 i= dît. P 	.._•..~ 	':  
I5t' 	F[r - r•.2, .FI.P f*Z: 4 HE. T rJE%T 
151P PPIJJT" ETrrtiP PFEScEZ SUP FEUJ~ 
152e PnVEEr22.I+1.22.91 POVEÇO'22+141sZc•0 
15?0 1F, PEEv , cA •u,J! = ,=c1TREr41 °50 
1 X40 Fnpr =ntn-,>1c% tiE • T 
150 POFTEC+22•I+J.22.97 FORveTO2ee NEXT 00101520 
1550 PRI1T"7" 1=I+HH i. t_y+l 0r)T019 
1`?? PEM*TPRCE DES CPSES f1 0IOIJE• 
11e? F0PZa2??+42.'7-r.T022q+46M(7-G) POKEEC+Z,91 PDXECO+Z.2 NEXT 
1610 FOPZ=212+42.(7-0,T0205.45s~7-r,? P0':EEC+Z.81PDKEG04Z,2-PXT 
1520 PETUFN 
1699 PEr1wACT ION CA-E MROIO1JE 
1709 IFRNU'1Ji0.4THEN19C 
1710 	 CRSE MROIijL;E PR4T'1»P!A VOIDS EM`1ENER- PRIr4TeP t 
IppEN VOYAGE' I I t e" 
1720 POKE?6979.6 FOPV=9TO2°_•4 vK=IlT'RND!1*590) PDY.EEC.KY,42 P(.ECO+KK,6 POa(E369 
7r. .1' 
1725 i4E/TY. P0VE?687$,9 AOYE305875.0 
1750 II=INT(RND!1!*16+5r JJ=INT'PND(1 é1€+5' 
1760 IFR! I1, JJ )!>9THE)117°.,0 
1770 PAINT"7° C0T0210 
1899 PEMPRVP.NT-DEPNIEPE CRSE 
1900 	 VOILA 	PFINTDP»PDENFirtt° PRINT'If~~1~~yaR"Jlq 
NrEZII" 
1919 PETIJF'HJ 
1999 PEM•F I H DU JEU 
29?9 PEINT' A »I/OIJS ETES LIEFEl" 
2003 PPIrIT''0»00E1J 	',VFiLéMIPSITIS.?,2)),"M4,".VRL'RIGHTf'TIf.2)),'*SEC." 
2005 FOP.YrJ=rn+l?8T000+147 FOFKF=0T014 POKEK,0+22RKP,0 NEXT NEXT 
2?08 FOFr=Et>139T0EC-+14c POVEK•100 HET 
2010 FOPK=EC+1ECTCIEC+166+12M225TEP22 POVEY,103 POKEK+9,191 NEXT 
2020 P0KEEC+150+13*22,122 POYEEC+159+13+22+9,76 
29?0 PnYEEC+16E,77POEEC+1G7,€C. POVEEC+169,72 
2949 POKEEC+188.54 Pr.EEC+189,x7 POKEEC+190,54 
2050 POKEEC+219.7x} Pf)VEEC+211.55 PrVEEC+212,77 
29E0 F(lPK=EÇ+1x9+C,22TrJEC+146+9422:PQYEK,57 POKEK+22.66AtEXT 	 ' 
2965 IFPP-1THEN211C 
2970 PPIF:T"O.10~r»PIPF/OTPE FAPCOUPS-"• PAINTUPP»P PPPJ/N" 
2075 POKE3L378,9, 
2080 FC'PM=24TO24C+INTPNZ(1)I10>STEP-I  
2983 PC'EEC+18474POEEC1S5.S1 POVEEC+leG,75 
2C8 GETBS IFBS='tJ"THEt12110 
2990 IFES="0"THEI:FP=1'P0VE35378,C GOTO1590 
2093 FORM=CTOINTlPND'1)+50)+20 NEXTti 
2995 POYEEC+184,05 POVEEC+125,31 POVEEC+lS6,73 
21?0 G0TO2969 
2110 POKE36C78.0 PRINT "JlJlVlQP I.1INE RIJTPE...Q/N/ 1" 
2120 0ETFI$IFA$=HTHE4EHP 
2I9 IFR$=0YNENPUta 
2149 GOTO2l10 
2150 END 
2999 REM#INSTRIJCTIONS 
3?99 PRIT )PPPPPIEDPLEu" 
3019 PP.ItJïradgU_ EKES DFS 'JN 	LABYRINTHE DE 20 CRSESDE COTE." 
?29 PRIVT I'IOUs 

 
PARTEZ EN ERS R DROITE DE LA DRILLE. '•lOi15 DEVEZ ARRIVER EN HAU 

T R r_, IJCHE. 
301?? PPIHT'tAnliR VOIP LE PAP.rrJUPSDEJR EXPLORE APPUYER SUR LE BOUTON 'FEU'." 
3940 PEINT"•'NOUS POUVEZ 'VIP LES QUATRE CASES DEVANT 	VOUS, ENSUITE..•~~~° 
3945 PPIIIT^•LES CASE_ MAGIQUES, PRVEES DE ROIJGE.Nr4US TRRN$PORTERONS  
PFOIS!Il" 
3950 INPUT"!S97PILLE t4UM£A'I••ii A T;NE 
969 ISNE'.lDANE>3THEN3950 
3070 IFNE=1THENNO=2 
3089 IFNE=2THENN G=3 
?09? I FNNE=3THEtNNG=5 
31?9 FETUPN 
5200 DATR1,1..1,1,1,1.1.1,1.1,1.1,1,1,,1,1,1,1,1,1.1 
5ee1 DRTA1,9•?,5,19.9,9,9,9,9.1,9,9,9.9.5,9,9.1.9.192.1 
5002 AQ7Pl,E,l.9,1?1 3.5.1,1,5,1.1,101,1.1,0,5,9,1.1 
5CC3 DRTA1,9,3.5.19,1,9,1,9.101,9,1,0,9,9.0,0,2,0,9,1 

C!P_.4 DATAI.5,1,1,1,,1.e.3,191.11,IN19.1.1.1,1.1,1.9,1 
ees DRïR1.9.9,9.0,9.9,9,2,9,9,0,1,9,1.0.9.191.0,9.0,1 
5095 DATR1e.1,5,1.5•I,5,5,1.1,9.19.1.1•1.0•1.1•91 
59?7 Bg7Rfi.1.k 9,191,1.9,9,5,9.1,9,1,9,191.9,1,9,9,1,9,1 
ees DRTR1,e.1,1,9,5.1•?1.191.9,9,101.1.1.0,101,1,1,10.1 
999 DRTA1.9.91.1.9,5.9.1.9,1.11,9,?5,1.09,19101 
eie DRIR1,1.9,191,9,9,1,1,9,9.3,9.1,9.1.9,~•E+•2.1.1.1 
5011 DTR1.0,9.1,t•R.O E.19,•0.9.191,1.9.10,1,0,101.1 
912 DA7A1,2,I.1,a,g,t.9.9.9,1.1.`•1,191,9.1.9,1.9,1,1 
5913 DATAI .09.9.I.:.t.1. lei. 1.1.99.9.1.0.1.9.1 
5914 DATAI .1.0 I C. 9•g,191.1,e,9.0,1.0,1,0.1,9,0,9.1,1 
5915 PAT~1,9,9,1,9.1.1.9,1.9.1.9 1.9.Z,9.1.1.1,9.1•i 
5e16 DATR1.19?,1.5,5.0.9.9.9.9.1.9.19,1.9,191,1.9.0,191,1 
5017 DATRI,C.0 e,'.1,1,1 1,3,1,101.9,1,1,`_•,E,5.101.5.1 
5018 PRTAI.1,5.1.1.1,9.0.9•a,1,0.0.6.0.0.0,1 .C.3.0.1 
5019 PRTR1.0,?•1,9.0.9.1.1.1.0.1.1,5.1.5,1.1,9•x•9,1 
50213 DRTA1,1,101,C,.CC 1.ra.?.N ICI •9,0.rC,C.iI.G.L1.C.9 ,1,0,1 
921 PATR1,1.1,11 1.1,1,1.1,1,1,1.1 1.1,11.1.1.1.1 

10000 

19602 PEMrdI '•1CIJ•- WFI.'EZ PA5 DE TOYSTICV 
19093 PEMIFP.ITES LES MODIFICATIONS SUI'RNTES 
10004 PEIi»IUPPPIr1ER LR LIGNE... 19 
10095 ?Er1vr<nDIFIEZ LES LINE-. ' I-DES=OIJJS : 
1000€ PEM*CLES NUMEPCI- DOIVENT ETES DIMINUE, DE 10000] 
19199 0ETF4 
10110 IFR3="?"THEN':',),' HH=H 00701$9 
10120 IFRI=";"THENV':)=-'1 HH=-H 00Tn1C0 
102?9 IFR'=°E°THENHH='•/ t)y=-H G07U189 
10140 IFAS="LJ"THEt)HH=-V V,+/=H r0T0130 
1e. 159 1FRI="r ' THE'1150C 
11519 PPINT"cPETrnJP PPES' EZ SUP f" 
115.0 OETBI IFE$=TH.EN1:,69 
11560 PF'INT"-]" I=I+HH J=J-'/V POVEI98, 9 0010180 
120ar FEMrn)1 SE DIPIrE ALORS PAP 
12018 PEM'A-:)PEf7 
1291 1 PEt l+W=OR) JCHE 
12912 PEI14E=DPOI TE 
12x13 PEr^4-=PPP!EPE 	 ■ 

Le 27 juillet. un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

vac 20 

ISE/ 

s

t 

,_, r1 (6î,J.1 )=T(1th1• J'1, 1) 
T%i!b1.J.2)=T0(b1.J+i.2) 

2%i NEXT J 
b f) GOTO 265rî 
x,49 NEXT I 
5r, FOR 1=1 TO NO(E+Z) 

IF T%i(b2, I, i,• -bI THEri 27~<• 
• /O NO(F.2)-1101 2,-1 
26Fî'. FOR JI TO IJU(ri2) 
6W) TO!b2.J.I'inTOI6::.J-1,1) 
7r,%, TO!b2.J.2C,!b2.J+I,.) 
7 1%•j NE/T J 
7.;" 6011) 275.) 

. 	r• rip. 	I 

.?a%, FEM 	evaluation du nombre minima 
de coups: necexwire. a t'ordin.,tuur (,c, 
gnqnrr 

750 NCOM=1a 
;160 5'1.x1 

77%, r.O', 
;7y) i1 

[0•r<, DO ) +NC) r I ) 
21%i IF O(F) •. rHErl _080 
2820 IF r =1 TNF-'e4 ;25'• 
28:!) IF P• )+1 rHErl ze7' 
X840 rIEOnrICD- I 
854 i "F - I 

:8b':' IF OO )-1 fHEN DB2" 
287'.• 0' ,O'1 ,-1 

269n 120O r 
-:9%)%, N5. T V 4 I 1. 1 2. 1+ 
..91 , FOE- I-r ro - STEP -I 
22') IF rJS=5' I) THEN ;:86'.' 
:91'9 tij rt I 
~94O NCOF<NCO 
:c5, PS- Ti ff ( I I , 
2~,rJ IF F•5+1 rHEr4 :OG{r 
297') NCOF-NCOF•1 
::9r3•' IF NCO NEJM THEN 2$161, 
ï 	<:•, 	I r: 	r:CO; 	-rir::r1M 	r l,r r, 

;2(-j F• U') -F°S 
"::o NCOrJCOF 
%a!t E`•1'41 NS/5) 
YOSO IF E'.rJS THEN 2790 
:.(Th) t•COM=MLD 
;%j70, FOR 1=2 TO V 
SUP!, iF P(I)=1 THE': 
309') JOI-S(I-1) 
1v0 J02-S( I 

:i I':' IF AbS(J0-,-JO1 ,-1 THEN 3130 
:120 NE/.T I 
'_.1'.0 IF NCOM I THEN 3','i 

;14', GOTO 2a20 
15'i S!i)=S(1)•S 

3160 IF S(1)• 2') THEN 2790 
317U REM decision do la strategle 
3100' IF NIV.5r, THEN 3270 

19!, IF NCJM'NCOM THEN 3270 
."'Urr IF JO1 J02 THEN 324!r 
L210 01-JOI 
322', O:-•J02 
3210 GOTO 89i, 
324!, O1+JO2 

5•) 02-JOI 
,26!' GOTO 890' 
3270 IF J01 JD_ rHEN 3310 
328'7 AI-.1D1 
:290 A2=JD2 

3•)' , GOTO 	3%.. 
pli, Al+JD_ 

332r, A--JD1 
:'1 tiO5U8 67p 

334,, 01bl 
v 02-62 

' :60 LOTO 89!, 
•:'i 70 REM fin de partie 
38 Mt+"HI HI ' 'IOUs AVEZ PERDU" 
;'i G0SU6 376!i 

:400 CALL SOUND (5,:,1 J. 3'2.  1 ) 
'41.7 CALL SOUND( 0~0. 592, I 
'42" CALL SOUND C T' 0.'_•92. 11 
'4-'J Cnt1 SOUND 1Ow, 1I I • I I 
'44'+ 1;AL1_ SOUND ( .0.3,49, I) 

43•✓ Cir -LL SOUND(_ti0. 349. 11 
3460 CALL- SOUND! 3':'0.349.1) 
;47O CALL_ SOUND ( 10000. -6. 1 ) 
480 GOTU 360tir 

3.490 M$-"bRA'•JO ' VOUS AVEZ GAGNE" 

350!' GOSUO 3760 
510 CALL SOUND(2(JO• 7_;8')• I 
+2;, (/.LL SOUND<:O ', 44v. 1 ) 
5.'• CALL SOUND' 1''', 3::0. I 
544 CALL SOUr•J0' ' .44'). 1 ) 

3.5 ,., LAI-I. SOUND ( 	. _ 54, 1 , 
3;6O CAI.L SOUND !67.44•). 1 
;s70 CALL SO1JND(67.554, 1 ) 
3590 LAI. r- SOUND (6 7 , 6(i`?, 1 ) 
X59 ' CALL SOUND (1,)'), 88''• 1 ) 

Moa"UN kEJUUE - (O/N)  
36l':' GO S(JF 376ir 
Se.2!r CALL I EY ,':,,P. 5rATUS) 
363<' IF ST.:TUS=, IHEN 362'' 
=64':. Is: F. =7v 1HE11 22I, 
3670 s,ru1 
366'' t•' E M so,,a-pr ogr..mme croisement 
67') l dI)1 I'AI-1 

",69-} { 	•[,l :'a•l •1 
..7,r'o 1,_ 1,1.1 
:71'• (,orO •74•j 

72•, 1! 1':,1 .4•L-13  
?: b:°b1 

: 74'. r: •• I- •i 
7~ 	:.,us--pr agr„m,n.r ccrI tu, a 

376•• ' 	' 	I •1 	fU 1 Ert!MS) 
77•.,  

'.JH'' 	.. 	,a_Hr,ff-'.. 	, I •. •L. 
7'i: 	..• 	I 

-t•",, 	1"t,F.rl 
13 1• 	_ . 	•u., _ - pr •)Jr ..P.,'.,' or,r (aq I , t.r eme+nt 

8" 	,. 14_114 a•:!:... (.(IL•`''✓ 1 

:.114.' 	r.• 	;), 1 EI('...1- .,',Ii.11J:,! 
:os':, 	11 	_.T(4Tt)''' ttlLri "U_ , 
:860 	(.i'). t. Ht-H[,r, r: .,( 0L.r.;! 
387' HE f UktJ 
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ENTREPRISE 
:lao GOTO 'O 
7300 	.~. 
X310 •' -''' :'' :'' : ' : ` :'' 'COMBIEN DE GROSSES':: IUPUT C:UMG:MNG•C 
2720 AG,AG-(PMANG*C):IF ACT!=O THEN 10000 
2330 • •COMBIEN DE PETITE5"1:INFIjT A:NMP=NMPeA 
2340 AG=AG-CPMANP*A):IF AG'.=O THE►J 10000 
2:.50 ' :-' :' • IL VOUS PESTE ':ACT;" FF.VOUS AVEZ DEFENSE ';{PMANIC).(PMANPfA); 

Le but du jeu est de rester chef d'entreprise, et riche 	Le 27 juillet. un numéro 	
• FF ;F 	1=1 TO Soo: rlExT T 
2360 GOT

T P 
O quadruple pour le prix de 3 	 70 de préférence. On achète des produits, on embauche, 	

numéros. 4 programmes 	2370 END 
on licencie, on achète d'autres entreprises, des ter- 	par ordinateur, 64 pages! 	2500 ' •,. 
rains, des machines, on les revend...Aidez le gouver- 	24 francs chez votre mar- 	2510 " : 	 VENTE DE VOS MACHINES' 
nement! 	 chand de journaux. 	 2520 " :' :' : Cs;•, AVEZ-VOUS PENSE QUE Si VOUS SUPRIMEZ DES MACHIN£S,CEKTAIN5 

DE VOS OUVPIEP N'AURONS'; 
2560 -' ' PIEU A FAIRE ' ALORS PENSEZ S'i.•JGIJS SEPEZ OBLIGE DE LICENCIER DES EMPL Ronan MORALES 	 OMES.ALOP.S PENSEZ S' "; 
2570 - 'TRES SERiEUSEMENT.' 

Ce programme toume sur ATARI 800 ou 800 XL Dans te listing, "Ü" 	 2580 ' :'' :-> :'' " 	VOULEZ-VOUS VRAIMENT VENDRE CES MACHINES';: INPUT Ss 
(avec un tréma) correspond à un effacement d'écran. 	 2590 IF Es="O• THEW 2610 

2600 IF Bs='N' THEN GOTO 70 5 DIM As(l 23).BS(2).CSI321:NE=20O:AG=12000000:SE=!00O:PMANG= loo.FMANF=8O0:PMAOG 2610  -800:PMAOP=400 
2620 •' :' :' :' :' • 	PRIX DES MACHINES:' 6 PMVOG~850:PMVOP=4~0:NMG=4:NMP=~0'~1=~~'N~S=1 	
2630 	 GP.OSSES'850 FF• 7 POKE 752,1:POKE 19,0 	 -  

10 ? 'u uVOULFZ-VOUS DES EXPLICATIONS•;:INPUT as 	
2640 ? 	 -FFTlTES:43O FF" 

20 IF BS-'O' THEN GOSUB 9000 	 2650 	:' 	VOUS POSSEDEZ ";NMG;' GROSSES ET ';NMP; • PETITES MACHINES' 
30 ? 'û' 	 2660 •' :7 	COMBIEN DE GROSSES MACHINES VOULEZ-VOUS VENDRE';:INPUT A 

40 '> :'> :? :? :' :-> •-> •' - 	 267!) NMG=NMG-A:  

	

BIEVEi:U'" 	
2675 IF 14MG!2 THEN ' 'VOUS DEVEZ GARDER AU-MOINS 2 GROSSES MACHINES :GOTO 2660 45 	:' • 	 DANS' 

50 ., :' • 	VOTRE NOUVELLE ENTREPRISE' 	
2680 • • COMBIEN DE PETITES MACHINES VOULEZ-VOUS VENDRE'  ;:INPUT C 

55 GOSUB 8000 	 2690 NMP=MMP-C:AG=AG+(PMVOP*C):IF NMP!5 THEN , 'VGUS DEVEZ GARDER AU-MOINS 5 PET 
ITES MACHINE 59 ., u **;SOUNO l,62,10,8:FDR T=1 TO 100:NEXT T:GOUPID 1,0,0,0 	

S":GOTO 2680 

60 . :u QUEL EST VOTRE FRENOT•1 N NPUT CS 	
2700 ' V' :7 'IL VOUS PESTE ';NMG;• GROSSES MACHit4ES ET ";NMP;' PETITES.VOUS AVE 
Z GAGNE ";(PMVOG*A)+(PMVOP*C); 70 	'u•:SETCOLOR 1,0,1O:SETCOLOR 2,0,0:SETCOLOR 4,O,0:POSITION 1,2:? 'ARGENT DI 
2710 ., • FF.CE QUI VOUS FAIT 'UN TOTAL DE ';AG;' FF' SPONIBLE: ';AG;' FF' 
2720 FOR T=1. TO 1000:NJEXT T 80 IF PEEK(19)>5 THEN AG=AG-(NE*SE):is :' ON VOUS RETIRE ';(NE*SE);' POUR LA PAY 2740 GOTO 70 

E DES EMPLOYES :POKE 19,0 	
2750 END 100 IF AG>120000000 THEN AG=AG-CNE*AG/1000000):? :' " ON VOUS RETIRE •;(NE*AG/10 3000 END  •û• 00000);' POUR LES IMPOTS' 
3010 ? 	 ACHAT DE PRODUITS• 110 IF PEEKf20l>50 THEN ST=ST+« NMG*5)+(NMP*2))*NEjPPA/100000):? :? VOUS AVEZ " 3020 	:' :' :? : CS;', JE COMPRENDS QUE VOUS VOULIEZ ACHETEZ DES PRODUITS. (IL ;ST;' PRODUITS EN STOCK' 

120 ? :> •VOUS POSSEDEZ ';NES; • ENTREPRISES ET 	
FAUT BIEN FAIRE MARCHER '; 

';NT;" TERRAINS" 
:IF NES<=0 THEN N 3030 ? 'L'ENTF.EPR.ISEl.MAlS NE DEPENSEZ PAS TROP D'ARGENT ES~1:AGmAG-10000 

130 IF NT(O THEN NT=O•AG-AG-100000 	
3040 7 :? :? :' ' COMBIEN DE PIECES DIFFERENTES VOULEZ-VOUS(- DE 5)';:INPUT A 

710 FOR I-1 TO 3500:NEXT I 	 3050 FOR I-1 TO A:? 'COMBIEN DE PIECE DE LA •;I;'. SORTE'  ;:INPUT C 

720 IF AG<-O THEN 10000 3060 AG=AG-(C*15) 
065 PA=PA+C 730 IF 51>3000000 THEN 11000 3  
3070 NEXT I 880 SETCOLOR 2,0,O:SETCOLOP. 1,0,10:SETCOLOR 4,0,0 	
3080 	: : • 	VOUS V IL 	RESTE ';AG;' FF.8ONNE CHANCE 885 ? •u QUE VOULEZ-VOUS FAiRE:*:SOUND 0,59,10,8:FOR 1=1 TO 100:NEXT I:SOUND 0,0 3090 FOP. Y=1 TO IL 

 'OUSXT Y ,O,O  
3100 GOTO 70 890 ? :' 	 !_EMBAUCHER• 	
3110 END 895 ? :? • 	 2)_LICENCIER DU PERSONNEL" 	
3500 	•u' 900 ., :> • 	 3)_ACHETER DES MACHINES« 

910 	:~ • 	 4)_VENDPE DES MACHINES' 	
3510 ` :-> :> :? :> " 	PRODUIRE,C'EST BIEN MAIS IL FAUT VENDRE CE PRODUIT.SINO 
N VOUS VOUS TROUVEREZ "; 915 " :' • 	 51_AGNE7FR DES PRODUITS SERVANT A FAIRE LE VOTRE" 	 3515 	"A LA RUE.': 920 " • 	 6)_VENDRE VOTRE PRODUIT 	' 

930 	:~ 	 7)_AUGMENTER LES SALAIRES' 	
3520 ? ' C'EST POURQUOI JE VOUS PROPOSE DE VOUS L'ACHETEP..MA15 NE COMPTEZ PAS T 

940 ? :? • 	 9)_BAISSER LES SALAIRES • 	
ROP SUP. MOI TOUT LE TEMPS'; 

945 7 :" •• 	 S)_ACHETER DES SNTAERHSE5,DES TEP.RaINS • 	
35zo -'',IL SE PEUT QUE JE SOIS EN FAILLITE MOI AUS5I.G*EST POUR CETTE RAISON OU 

947 ? • 	10)_VENDRE CES ENTREPRISES ,CES TERRAINS' 	
E VOUS ME FEREZ UN PRIX'  

950 ? :'' •TAPEZ LE CHIFFRE DE VOTRE CHOIX •;:INPUT Bs 	
3540 	ET TANT QUE J'Y PENSE,IL FAUDRA QUE VOUS PAYEZ POUR LA PUB DU PRODUITS 

955 IF 89;=' l' THEN 1000 	 0 
960 IF BS 2• THEN 1500 	 p 	 3550 ? : 	ETES-VOUS D'ACCORD AVEC MOI ';CS;' VOTRE REPONSE SIGNIFIERA QUE LE C 

965 IF B3='3• 

	

	 • 	 ONTRAT SERA SIGNE OU PAS"; 
THEN 2000 

970 IF Bs= 	THEN 2500 	
D 

'4• 

 
3560 	 P. '.JE VOUS ECOMMENDE LA PRUDENCE;LA PUB PEUT COUTEP IRES CHER'VOTRE REPON 
SEi';:IKPUT Bs 975 IF B$='5' THEN 3000 	 0 	 e 	 3570 IF Bs=•O' THEN 3620 980 IF B$=6 THEN 3500 

985 IF Bf='7. THEN 4000 	 3580 IF Bs<>'N' THEN 3550 
'' 	 3590 -''u':? :" :' :' :' :'' - 	PUISQUE VOUS NE VOULEZ PAS TRAITER AVEC MOI 990 IF B$=8 THEN 4500 	 ° o° 	 ,JE VOUS DIT:AUREVOIR."; 994 IF Bs ='9" THEN 5000 	 "~ 

997 IF B$="l0' THEN 5500 	 — 	 3600 " •JE NE SERAI PAS ETONNE DE VOUS REVOIR TOUT A L'HEURE'HE'HE'HE ":FOR I'1 
TO 1000:NEr.T I:GOTO 70 1000 ? 'u BRAVO '! " !':BETCOLQR 2,0,8:SETCOLOP 1,G,5:SSTCOLOR 4,0,8 	
3620 1010 . :" ' 	VOILA ENFIN UN CHEF D'ENTREPRISE QUI PENSE AUX CHOMEURS'' 	3630 ? :" :' :' :' :'' :7 	]E SUIS TRES HEUREUX QUE VOUS ACCEPTIEZ MON OFFRE.ON 1020 ? • MAIS SURTOUT N'OUBLIEZ PAS ';Cs;' QU'IL VA FALLOIR PAYEZ CES OUVRIERS E VOUS RETIRE "; N PLUS • 
3635 YINTCP.ND(0)1i100000) 

1030 " 'CELA VA VOUS FAIRE PERDRE BEAUCOUP D'ARGENT,BIEN SUR VOTRE PRODUCTION SE 2640 	'f;• FF POUR LA PUB.MAI5 PUISQUE JE VOUS ACHETE VOTRE STOCK CA NE POSERA P RA AUSSI AUGMENTEE D'OU'; 	 AS •; 
1040 7 • UN PLUS GROS BENEFICE.MAIS UNE SURPRODUCTION !l'EST PAS A SOUHAITEE'" 	3650 	'DE PP.OBLEMS " 
1060 " :' :" ;'DI " 	 VOULEZ-VOUS VRAIMENT ENGAGER DU PERSONNEU;:INPUT Es 
1070 IF B'S='O' THEN 1250 	

3651 	'VOUS AVEZ ';ST;" PPODUITS,COMBIEN VOULEZ-VOUS EN VSNDRE»S:INPQT A 

IF Bs= >'O' THEN G070 70 	
3655 ST=ST-A:IF ST!O THEN ST=O:AG=AG-F(ST-A)*PR) 

1080 
1250 1 'u' 	

3660 AG=AG-Y:IF AG<=0 THEN 10000 
3670 AG=AG+(A*PP):PA=PA-800 

1260 • :" :7 :' :' "COMBIEN DE PERSONNES EflGAOEP. voUS';:iNPQT A 	 3700 ? :" :'' 'IL VOUS RESTE ;AG;' FF• 1270 NE=NE+A 3705 FOR T=1 TO lOO;NEY.T T 
1280 ' :? 'VOUS AVEZ DONC ';NE;' OUVRIERS DANS VOTRE ENTREPRISE. BONNE CHANCE' ' 3710 GOTO 70 
1290 ? 	• 	J'ESPEP.E QUE 'JOLIS POURREZ SURVIVRE AVEC ';AG;" FF'" 	 3720 END 
1300 FOR T=I TO 20rOO:NE/T T 4000 
1310 GOTO 70 	 4010 '> :? :' : 	:' " 	SUPER'!''!  'J'ENTENDS VOS EMPLO'/ES QUI FONT LA FETE'MAIS 
1320 END 	 VOUS'?VOUS SEREZ RUINE SI"; 
1500 7 •u 	 LICEHCIMENT• 	 4020 ? • VOUS CONTINUEZ DANS CETTE vOIE.ET BONJOUR LES DEGATS'ENFIN (SoUPtR),vOU 
1505 SETCOLOP 2,0,2:SETCOLOP 4,0,2:SETCOLOP. 1,0,0 	 S AVEZ VOS RAISONS.• 
1510 '7 :7 :7 :" "TOUT D'ABORD J'AIMERAIS VOUS DIRE ';CS;'QUE LE LICENCIMENT N'ES4050 7 :~ :' ;' 	';CS;', VOULEZ-VOUS VRAIMENT AUGMENTER LES SALAIRES'  ;:INPUT 
T PAS UNE BONNE CHOSE."; 	 Bs 
1520 • •AIMEPIEZ-VOUS QU'ON VOUS FASSE LA MEME CHOSE. ..HON." 	 4060 IF BS-"O" THEN 4100 
1530 7 'ALORS REFLICHISEZ S'Y AVANT DE PPEr1DPE VOTRE DECISION"; 	 4070 IF Bs!>•N• THEN 4050 
1540 • ".ET JE VOUS RAPPELLE QUE EN-DESCOU1- DE ) 	uPIEP rE GPEiEc :11TEPVIEtq 4080 GOTO 70 
DRONT ET'; 	 4100 e 
1550 -' • COULERONT VOTRE ENTREPRISE' 	 4105 X=IN7(RNDW1)'1001 
1560 '' :' :'' :" ' 	VOULEZ-VOUS VRAIMENT LICENCIEP DES ENPLG'ERS';:INPUT 83 4110 ? :'> :> :' :'' :'' :' 'LES SALAIRES SERONT AUGMENTES DE ";X;' FF:BONJOUR LES 
1570 IF 8$='0• THEN 1750 	 DEGATS'• 
1580 IF Bs!>'N• THEN GOTO 70 	 4115 SE-SE+X 
1750 " 'u' 	 4120 ' ' LES SALAIRES SERONT DONC DE ';SE;' FF PAR EMPLOYE' 
1755 ' :I' :' :' :o :le :' 'COMBIEN VOULEZ-VOUS EN LICENCIER.";:INPUT A 	 4130 FOR 1-1 TO 9O0'NEYT I 
1760 NE=NE-A:IF NE!15O THEN GOSUB 7000 	 4140 GOTO 70 	. 
1770 •' :' • 	VOUS AVEZ DONC •;NE;' EMPLO'rES.BONNE CHANCE " '" 	 4150 END 
1780 FOR Y.1 TO 700:NEXT Y:GOTO 70 	 4500 	'u' 
1790 END 	 4510 •' :? :" :' :" :'> :' " OHIIIIIIIVOUS QUI ETIEZ 3I BIEN,VOILA QUE VOUS VOUS 
2000 • 'u' 	 BAISSEZ A DE TELLES ; 
2010 SETCOLOP 2,O,6:SETCOLOP 4,0,6:SETCOLOP 1,8,10 	 4520 ? "GHOSES.ENFIN'(SOUPIR).VOUS AVEZ SURMENT VOS RAISONS.' 
2020 	:le •' 	 ACHAT DE MACHINES' 	 4530 " 'VOULEZ-VOUS VRAIMENT BAISSER LES SALAIRES";:INPUT Bs 
2030 " :? :' ' 	PRIX DES MACHINES:• 	 4540 IF B$-'O " THEN 4590 
2040 ' • 	_NEUVES:_GROSSES:1200 FF" 	 4550 IF 8s<>•N• THEN 4530 
2050 7 • 	 _PETITES: 800 FF' 	 4560 GOTO 70 
2060 ' • 	_OCCASIONS:_ GROSSES: 800 FF' 	 4590 'p •ü' 
2070 	 _PETITES: 400 FF' 	 4600 7 :7 :7 :' :' 'CE N'EST PAS MOI QUI VAIS DECICEP DE LA BAI3âE,J'AURAlS PEUR 
2090 -' ' NEUVES OU D'OCCASES(N/OI';:INPUT B$ 	 DE VOUS RUINE'' 
2100 IF Bs9'N' THEN 2300 	 4610 ' :11 'DE COMBIEN VOULEZ-VOUS BAISSER VOS SALAIRES"  ;:INPUT C 
2110 IF 8$<>'O' THEN 2090 4620 SE-SE-C:IF SE<870 THEN GOSUB 7000 
2120 • 'u" 	 4630 ' 'LES SALAIRES SONT DE 'ISE;» FF PAR EMPLOYES' 
2130 •' :? :' :? :' :" : 	'COMBIEN DE GROS;ES";:INPUT C:HMG=HMG+C 	 4640 FOR T-1 TO 1000:NEX7 T 
2135 AG=AG-(PMAOG*C):IF AG(-0 THEN 10000 	 4650 GOTO 70 
2140 • 'COMBIEN DE PETITES';:INPUT A:NMP-NMP+A 	 5000 	u ;SETCOLOP 2,0,12:SETCOLOR 1,0,4:SETCOLOR 4,0,12 
2150 AG=AG-(PMAOP*C):IF AG<-O THEN 10000 	 5010 ' :' :7 "JE VOUS PROPOSE DES ENTREPRISES ET DES TERRAINS(A IRES BON PRIX'). 
2170 '> :' 'IL VOUS RESTE ;AG;' -F.VOUS AVEZ DEFENSE ;(PMAOP*A)+IPMAOG*C);" FF. ;EULEMENT VOUE DEVREZ '1 
BONNE CHANCE ';CS 	 5020 ' 'PAYER LES EMPLOYES( ENTREPRISES). JE VOUS PROPOSE DES INDUSTRIES A 100,20 
2175 FOR I-1 TO 500:NEXT I - 	 0,300,500,1000,10000-; 	 suite page l7 
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4: PEM "2 PPOjP 210: P USE 'YET 
wr1DM> E; EN IT 	: 
1." 220I:PP IHT 	"+Ir~lt, 

10:^r,^Z=1:PNUSE 'wEZ TE► 'J 
^ 	e TE;T DE Z: "rr IJo,•' 
r1ErIciIPE•;" 2_O:IF 	Z'SPGIl17 

20: IF Z-IPIT x=4 ,,c 	ET 	r+U.L' 	• 
It+PIJT 	"Uta 	t1r :GcTrj ?00 
FtEPE 	. F.: 24r0: I F Z%94PF I IIT 
. 	; 	: .. 	LrjF 	I 	. 

3r 	(J.UE 400:W rOTT6 3G 
z,='! 210. IF Z'=ij 

3°: PEEP 1 FF•ItIT 	" 	PHS 
4c: FrjP 	(1T0 Z r1i,L t " : LOTO 3 
in: Put: E " 44 

";H!Y, 264:IF Z.=13 
<,O:t1E%T 	'( PPIIIT 	''drJV; 
65:BEEP 	1:PG.IJ~E ETES TE 	FC• 

.. 	i, 	'./OlJ; 	' PT 	I. 

70:F()P '/=1T(i Z 3tTOJ: ItiFIJT 	•' )IlE 
''.b:ItJPUT 	"_= 	"• UTPE P.PTIE 

t►  ,r~;► t 	..; ~s 
±J: IF 	It' ,A!•fi 310: IF ;i(J" 

rr,TO 200 GOTG 14 
10):t1EZT 	'( 32rr:P4Y>E " 	dJ P 
110:ZZ+1:G'iT0 3 E'•/GIF. 

0 334: Et tD 
: GAJ;E "EPPEIJ 400:;<=237.3':7. 

. 	' 
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Votre mémoire flanche? Vous ne savez pas compter 
jusqu'à dix? Alors profitez de vos vacances et de ce 
petit programme pour muscler votre cerveau! (Et oui, 
lui aussi a besoin d'exercice...) 

J.Luc MESPLE 

Ce programme propose 2 jeux: 
Le premier est un test de mémoire. Il consiste à répéter les chiffres 
que l'ordinateur affiche de plus en plus nombreux (faire SHIFT A). 
Le deuxieme jeu qui est également un petit test de mémoire, 
consiste à déterminer la position de signes qui apparaissent sur 12 
positions différentes de l'afficheur. Faire SHIFT S. 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
per ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mer-
chand de journaux. 

JEU DE LA VIE 
Le jeu de la vie est un jeu très réputé qui a connu de 
très nombreux algorithmes plus ou moins rapides. Les 
règles de ce jeu vous sont expliquées dans le pro-
gramme. Le programme propose à l'utilisateur de très 
nombreuses options et calcule les générations suivan-
tes avec un algorithme très rapide. 
Cet algorithme détermine l'état d'une cellule avec le 
principe suivant: 
Multiplier par neuf la valeur de la cellule (1 = suivante, 
0= morte), ce qui donne 0 ou 9. 
Ajouter les contenus des 8 cellules environnantes, 
consulter une table qui indique si la cellule change 
d'état ou non à la génération suivante en fonction de 
sa valeur. Si celle-ci change d'état, on modifie la valeur 
associée à la cellule (+ ou - 9) ainsi que les valeurs 
des cellules environnantes (+ ou - 1). 
Diverses options sont proposées à l'utilisateur qui peut 
par exemple faire un recentrage des cellules dans la 
grille ou alors calculer la génération N sans visualiser 
les générations intermédiaires (gain de temps). 

Jean Marc DUHEN 
6c  LR 
Ta P21H7I1I1 
8a CURSOR iB.atPRIM 
% CURSOR i8.tiPRI!rM 	 ii• 
l ua CURSOR 18.2l PR I NT 	JEU DE LA VIE II - 
11a Ct scR le.3t?RINTM 	 II• 
128 CURS 	18, 4 s ?4 I !NT 
138 PRIHT"d_i Jeu de 1a vie est aussi connu sous 
148 PRINT•1e non de + l'automate cellulaire de !' 
138 FRIKT•C0MAay. +a' 
163 PRIKT• On carafdere tow trille dt di'nsior' 
178 PRI T'(tlroriwerrnt) fi1limitte darts lGoue11in 
182 PRIHT•c~aaue Dome n00nsmf0 une cellules' 
19e PQP(T vivnntet 1 'absc8'~ce de °oint dans unto' 
200 PR*8s'ccst de la srtlle rtor*senrte une cellule' 
218 PRIK aorte. 
220 3c .B1430 
232 PRINT'! c-ue cellule a seulercat deux 0' 
248 9Ri 17•etats possibles et son emouratt tats' 
2'r0 	 es huit uliules its MusD' 
262 PR.S'*Dr000+es.c',st a dirt les watre cellules' 
Z78 PRI9ad.nc.mnes nu nord. aû sud, a 1'est, 0' 
280 PRI!R'a 1 '°oeil' . et ce 1 t es w i se t ravie dansa' 
290 FBIWT 1.s directions dtoomlei.E• 
308 90"145e 
310 'R 1`r'! Les t rois rt+les de ce .leu sore t' 
320 PRI!( 
Me ?RI!rTr+lt It une cellule wi est vivante• 
48 PIHT• 

M,8 RRhR'it restera a la 0r°rnair,C sfr*rntion0' 
mie ?RI`k'seu1ement si elle a deux ou trois voi-6• 
,70 PVD4TvivvtesJ! 
380 ulq7•kdie 2' si tilt a moins de voisins. on 
39e 9.:4-' 
420 PRI!tr'dtt *u'11 	urt d'isolement. It si,' 
410 RRIM7'811, en a alta on dit we c'est 102" 
428 PRL4T"sur u1at ion wi la twr!• 
432 PRIKT•0esi* :.t u e cellule aorte unit wt si• 
440 PR.KT' 
4:e egIwr ,lita nxaf.e8"rnt trois .nisirrs vitnm*s.« 
'6 9~.r.814 0 
47 'RI4T•V 
480 ?RI!R VOUlez vs tut les bords GOrwJn►tuent" 
49e PRINT'e t rt eux ? (C'est a dire au! les Cott: • 
300 Pk I H-' d o h et t auüw et les cotes taut tt bas' 
518 ?Q 14 ' soient sf:+costs et re en Goerxan i 4a t i on 	" 
20 PIT 	we la vie soit SO 	i.nossible E' 

RIHT•a I'xtrtrir.>C' 
348 It'PJT•weoonu (O/H) 1 ':REPS 
°Me DIM AC 17.74).8!~).'JIE!17) 
Sha REM ++ +H4a+.+•+4++ +++++4++~+~+++++++++++4++4++++++♦ 
578 PET►  + 	 + 
58@ -' + Tableau irdiwant I'e•.a: futur d're cellule + 
590 RD't + 	 + 
628 	+444+4449 4++Q4.44+44+y+++44+*+++4+4+44+++14++++++4+ 

610 'JIE(0)•i(VIE(1)•1tVIEl2)•1 
620 F !{xy4 '0 9 
62 'JIE(!tJM)ui 
640  
630 JIE(11)•itVIE(12)t 
668 PPIWT'!" 
678 30SJ6116G 

690 RFI! ENTREE DES Ccc. LLJ.ES 

710 .P5D9 ¢.28rPRIHT•Caordorr es des celiules '9,3-Ç H) t' 
729 >yr› a .22 
7',? :!~ ''~> iifne 	i •1 T 

748 	' ' so1c'-r : •; 3 
7P_: 	 1' C9.9 92 SlDÎ08•~8 
758 î 	 3)7r?•.9 

7rq FOR V•-1 TO i 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mer- 

79e A(T•'J. J•+t)•A'T•l), J•H) • t 	
chaud de journaux. 

090 t€M V. H 
ale PEM ECRITUPE DE LA CELL'-'LE 
82? C.P C° 1.3.T42:P1t1T. 
230 QfT.J)A(T.)•2 
840 ►+H=r: t 
8'9 IF r?!>o)•!Tt)0)50T0729 
ea IF REP$•'0" THE!x 5U822'J 
97@ PEN 
38e PEN .'Emi 
pap cc' 
? 	r+9s-Qt}••T$(' 	+5TR$(49).4) 
910 GEi•RI (TS!• 	+STRS!GE).4) 
ne CURSOR 0.19IPRIH1  
90 	'"~ 8.2EtPI'R1)riE'I. S'1I'.~►RE I choix t 	IHB Iy€H.I•: 
?49 n,Tf5R a21:FlRT :2)SEHERTI1 N 	 -s 	i• 
9 	 1 	f':r8t:'I•lyEt: 
969 CLS3B 9.23IPRIHT"14)Flrr  
9;' r_'; ,R 0,24IPRIHT' 
900 IF 18.0 OOT02IS8 
990 CURSOR 26.20IIHPUT "tPt 
1000 R•vR.(LEFTscQa. i)) 
1018 IF !R-8)4!R)4)T)£11990 
1829 OH R GO9VB1490,1429.2319.2236 
1038 IF R2$•'0• TI NmPBoTaa70 
1048 IF R2$-'H' 1}€H ?RIIfiT'i":??IM'CeJ REOi:ED 
10'•.0 naS1.B2978 
106e aoTW2 
1878 ED 
1 eee RE, 
19% REM E:REtu 
1100 REJt 
1118 IF (J•0)"! T •8) T1E)4 kETNBE4 
1128 CURSOR 28.231PRIt(T'--- ERREUR ---' 
1130 FOR Tel TO S80tt€.XTT 
114E CURSOR 2$.23'PRINT' 
1130 REiUt1H 
1160 REM 
1178 REM ECR I TURF TtiQLM 

1198 PRINT'p 	'1 
I2øø RE 
1210 MVSIC'GscO' 
1229 FOR 3•1 TO 35 
1230 IF 3>9 TtfNPRI){T STR!!IMT(l'18))1:00TO12;+0 
1248 PRIefT* '1 
1238 tfMJ 	 G 
1260 PRIMT 	 a 
1278 PRINT• 	•1 	 Q 
1288 FOR J•1 TO 33 	 0 
1290 PRIHTBTR*(J-IHT(Ji18)S18): 	 °© 
1300 HEXTJ 
1318 PRINTIPRI)(T" 	r"1 
1322 FOR Jet TO 
13::8 PP.INT•-•1 
1340 NEXT J 
135.0 PRINT 
1368 FORT■170 16 
1370 IF T)9 TNE"IHT T: itrT01390 
1380 PRINT' '11t 
1398 PRIHT'I• 
1408 NEXT T 
1412 RETURN 
1422 PE$ 
14.'.8 RD1 C0t4TIMxÂTIOH 
1440 REM 
1438 PRIhT'fis- Tarez sur urn touO* °our 	iroj 
1468 OET Rf 
1479 IF ris•' " T►£N 1468 
1488 PETLn 4 
1490 N+4444+444++4+++4444+4+++44++44+++++44H44++4++444+++++++{4+++++4+4444 

1 S¢2 REM + 	 PL>30i? I TM£ DE CALCUL 
119. 444444î444i+4++44444144++44144444.4+++44++++4++444+++4++i+4-++44+++44+ 

1522 >Em + 	 • 
iZ. PEN + 	Cet aleoritMt calcule la +erx ration suivante In vtiiisant une • 

154¢ PMI + table tu  dor+:e la voleur de la case CjraCf e en ForrtIo de la + 
13.,8 REN + case t de ses 9 voisines. 	 + 
î .S60 REM 4- ---------------------------- --- ---------- 
1572 RQ! 4 	 4 
1ç REn 4 	►rJ • 9•(CA-5E CO'JRSr+TE)+(tE5 MIT CASES VOISINES) 	 + 
1198PE + 	 4 
16ø RE + 	 8-<HO(-17 	 + 
1612 PE11 + 	 + 
162'a REN ♦+4+++NNN+C4++4+44+N+N++4N+++4+++N+++•+++++4+N++++N+1+µ++ 

163e 	t3E+1 
1640 ECr 
165P IF 3E•IHT(9ê/2)•2 TiEH EC•37*DC•0 
1660 FOR J•0 T0 36 
1672 FOR T-0 TO 17 
1680 A(T,J+4C)•e 
169e NEXT T,J 
178e FOR J■1 TO 3j 
1718 FOR Tel TO 16 
172014 (T.J+£C) 
IT.,s IF 'VTE!Hq)•l 90701848 
1740 h8~48-1 
17'.0 IF 14O-3 TFEN1B•tCB+2 
1763 FOR 4=-1 TO 1 
177e c0? V•-1 TO 1 
17f:e F1•-1tF2•-8 
179e IF Hr3.3 THE)+ F1=+1:F2■+8 
1289 ?D! IF(T++Jt2)rA(T4'J>17)0?(I+N<9)!1R!'+H):5iû9Tf 1402' 
1918 A!T+!J.J+GC+Ni•A!T+'J.J+fiC+H)+Ff 
1922 !4fT V..4 
;;a q'T•J+f )'T.J4DC)+F2 
;48 0(T.J+GC)•A(T.1*f,>+!i0 
19e t€Y,T 1.1 
1866 IF tipi•'^,' ~y3~JE2~J'9 
17 	.I ;"tom' 

1?98 PET1J?H 
1999 PEN 
!9e oE17 Oo€POTIc,4 H 

?12 PEN 
1970  
li:? 	 ): 
?aa :r riri!. 	.r ' OIfl 

I9 'P  
1969 5CS'J61638 
1970 ►EY7 '3 
193à CtJSO° 19.231opirtT 
1799 ZTP)e 
nge 
21ø R£„ LES 	S Sr7R S PPO5ES ETPE QDJD(T 
2920 REM 
22T? Frjp J-1 TO 33 
2242 Ac16.l+DC)•A!16.1+D!>•A(¢.1•(~> 
2 l Q!i.l+tf:)•A!1.J+DC)•A!17.7•:~C) 
2962 14 T J 
2278 FOR T•9 TO 17 
73øa!7.I+t7G)•Ti(T.1+GC)+A!T.3b+fiCQ 
2e.?e A!T. ~'r•C )•a'T.+If +T.3. C) 
21?? wZXT 
2119 PEfl H 
2120 REO 
2130 REM 5FI€J?1T I O►1 ETE I►4RE 
2140 REM 
2158 CURSOR 5,8tPR1NT• 
2160 tDRSop S.91PRINT'1 	GE>W TION 	I' 
2172 GP`• 	t,10tF9I►tT'1 	 t• 
218e CURSl 3.111PRINT•I 	ETEIME 	I - 
219e tgJRS' 5.121PR1KT' 
220e TC2250 
2210 RETURN 
2220 PEN 
2230 REM FIM DU JEU 
2240 REDS 
2230 Ci,P.5YJR1.19tPRI 4T '33T 
2268 FOR Tel TO 6IPRIHT' 
2278 FE)(T 
2286 CfiJkt0R a.21 t PRIwTT'VOg_E2 VOUS k£CaMlDK0 't• 
2290 INPUT "P£POhc,E (Ort() t'1R2* 
2388 RETURN 

1e Rf?I 
2320 Rpt C3E 
253e Bfn 
2348 EC-5 
2378 IFOE(>IKT(/2)•2 THEN EC-37 
23660 DF•OeLF4etJ4ecD1.1 
2378 LI-0 
2388 J-J+1 
239e IF J-36 T)E)'C2.01IL2•11t80TO249a 
2480 T-S 
2410 7.7+1 
2420 IF (ii(T.J+£C)'9)•(T!17) 90TO2410 
2430 IF T-17 T ENLl-L1+1tApT02380 
2448 IF 01.1 T1-e4 L3-4I 
2450 IF L I >LF T}EN if 41 t DÇ-01 
2468 D1•J+1 
2470 TC2378 
2480 RE1t 
2490 REM TRLl1..RTIO4 HORIZONTPL 
25-- REM 
2518 REM DF•oEatJT DE LA PLUS ORAlOE Z01'E VIDE 
2320 RV LF•L.O19UEIR DE LA PLUS GPTtCE ZONE VIDE 
253e IF ! 2+L3,LF T}€H LF~2+L3=DF•02 
2340 D8#+IHT(lF/2)-1 
25 FOR Tel T016 
256 FOR J•1 TO 33 
2270 8(J)•A(T.JEC) 
2. ee NEXT J 
239¢ FOR J•1 TO 33 
2690 R(t.J+EC)•8(IKT(OO4J-IN11t09+J),36).33)) 
2610 ?€XT J 
2620 )EXT T 
2630 REM 
,264e REM C 	HOP I ZOHTiiL 
2652 PEN 
2669 OF-eTtF-9tT-8'D1.1 
2678 L1.2 
2688 T-T+1 
2690 IF 7.17 T}E1C2•D 1 i L2L 1* 6OT02780 
2720 J-e 
2712 J•J+1 
2729 IF !P(T,J4EC)(9)e(JI36) 80T02710 
2730 IF J•36 THEHL1.1.1.11130T02690 
2740 IF DI-1 T)-€H LSI 1 
2750 IF L1)tF THEN CF-L12DÇ•D1 
2768 DI•T41 
2779 00702672 
2788 REM 
279e PEN TRA►Igi.PT I OH VERTICALE 
2800 REM 	- 
2210 IF L2+eL3HJ: THEN LF•4-2+L3$DF-O2 
2820 D8S+IUTILF'2) 
22.e FOR J-1 T033 
2349 OR Tel TO 16 
2e e 8(T)•A(T,3+EC) 
286e 4EXT T 
237¢ FOV Tel TO 16 
2*0 PIT. JfC)•8!IHTID94T-t)(T'I eT)/17)•16)) 
28l' !EY.T T 
299e F€xT J 
2910 PETUAH 
2920 PEN ♦+++N+4+4++++H•++}1++~+i++++ 
21np RVI + 	 + 
249 E' + 	ECR I TIF£ DES CELLULES 4 
Mo RE)s 4 	 • 

DE!t 444444444444444444444444444444 

2970 FOR Ji '0 :S 
fav c•-s> -.; '^. 16 
2?e, IF 0(1,'+DC);e T>£MCI R',OR J+3.T+2tVRIHT+:0070810 
Xeee c'-S!Jp 3+3.T42tPQ1r.1- - 
3018 NEXT 1.3 
3322 PE't 0 

TEST MEMOIRE 
ItIT 

410: (=IUT ', 	r4 

420: PETIiPti 

010: I F tJ-INT 14=0 
It+FtJT "Ut►  40 
t1EPE ..'J. P. : 
";H 

¶20:'=1D: T=0 
;n:N=237.3+N+7. 

151 : N=r~-
It1T li 

540:y=IPIT (14.12) 
+1 

5`4:EEEP 2 
.nr. r,rçIJy, ,:'. ;url 

`O:EEP 2 
;?r,: I IIFIJT "1501., T 

1 Ott?" ; P 
600: IF P=;:THEti 6 

70 
61 rj: LEEP 1 
~ 24: F0P 1=110  -' 
€,?0: PAIJ;E ' t✓NTE 

,c'ETGtIT: 

4ri:t1E::T 	1 II":FET~JFtI 
£50: IF 	ITHFr1 7 EI4:F'jlj"E 

00 IIc":P£T!IPb 
660:r0T0 ;url ~.rJ`: PAUrE 
f,70:BEEP 3  
r, :0: F'G+t NSE 	•' 	E;!FtC FE TUFI t 

T•:T=T+1: ;06:PHU E 
0T0 t, Q IIII": 

?"': FEEP 5 PETiIF1 
0: PÇ4IJ:E 	" 	TEF71 8n7: FHIY E 

IttE. " IIII": 
71G: FEE€ 	T. PET~1Grt 
70:FOF' 	1=110 4 =:~I 	:F'H~J•E 
73î: Pc~ J E 	T: "El IIII' 

AI 	PEU='_ I -E. : F•'ETIJFri 
U 	I .': I: PIJ<.E 

740:t4EZT 	I II 
`CI:EEEP 	1 n":PET~1Fr~ 

7r'.rJ:IIiF'IJT 	"0I 	PE 1rJ:FMU:E 
rC*EtlrE'0 ti 
;:s AII":FET*DF'h 

770:IF Zr ="ii 11:P 1JE 
THEU 510 

72O:E► ND aII":PETUP11 
41:FkV'.E 	"ttu: 312:PH'r•E 

PETUPt1 
02: Pt.U,E 	•, 	SII' nu": 

: PET)F rt PETVPt4 
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1=1 
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JUNGLE HUNT 
Sauter d'une liane à l'autre, 
dépouiller des crocodiles. 
se fa ufiler sous des blocs de 
pierre, enjamber des ébou-
lements et affronterde sau-
vages cannibales alors que 
vous n'étiez qu'un amou-
reux transi et oisif ? C'est 
peut-être la vue de votre 
petite amie entrain de com • 
mencer à cuire dans cettes 
marmite qui vous a changé 
ainsi ! 

STARGATE 
Plus rapide, plus difficile 
que DEFENDER, presque 
injouable ! Les ennemis 
sont innombrables, plus ra-
pides et plus sournois les 
uns que les autres et I'hy-
per-espace n'arrange pas 
les choses, elle ne fait que 
retarder votre désintégra- 
tion ! Espérons que vous ar-
riverez tout de même à sau-
ver quelques-uns des hu-
manôides qui comptent sur 
vous pour rentrer chez eux ! 

PAC-MAN 
Le seul, l'unique, l'incompa- 

.. 	 rable : toujours copié. je- 
' 	 mais égalé ! 19 tableaux dit- 

' 
	 férents, de la cerise à la clé 

,' ® 	 en passant par les citrons et 
~e 	 les cloches. Blinky le rapi- 

de, Pinky le sournois, Inky le 
malin et Clyde qui vous 
coupe le passage, vous at- 

. 	tendent. tendent. Si vous atteignez 
10.000 points vous gagnez 
un tour gratuit et le record 
du monde est if battre ! 

rON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER: 
HIFT EDmONS. 27, rue du Gel Foy 75008 PARIS 

I 

 Ad 
Adrn.  

resse 
ville 

Code postal 

I 

date de la commande: 'Pnx ve►af+e pour le matériel en stock, une semaine 1 pe'tu ue le Date de paruiK n 
cas de ruçture de stock, chique renvoyé sous huile-ne 	 A 41 

t 

LOGICIELS Ordinateurs Prix Oté Montant 

_____ TOTAL ........................... 

REDUCTION 101 SPECIAL ABONNES A pŒotnRE ........... . 
N° ABONNE (obllpatolte) t 	, 	i 	......... 	...... 

MONTANT  h payer ...... . ........ . 

- 

______ 

MS. PAC-MAN 
w 	La petite amie de PAC-MAN 

a beau avoir une faveur rose 
dans les cheveux et user de 
tous ses charmes, elle n'en 
a pas moins les pires ennuis 
avec les quatre fantômes 

	

p1 	 • 	

qui la poursuivent. Et il lui 
faut, elle aussi, errer dans 
un labyrinthe en croquant 
des pastilles d'énergie 

	

,N 	 bleues. Ce n'est pas une 
vie. môme pour un glouton 
femelle 1 

V 

JUNGLE HUN T  

POLE POS►nON y 
	

CEN /PEDE 7 

ILS SONT TOUS LiA ! 
Retrouvez chez vous les super-stars des jeux d'arcade d'ATARI, 
ils sont tous là : des célébrissismes PAC-MAN ou GALAXIAN 
jusqu'aux récents JUNGLE HUNT ou POLE POSITION. Le gra- 
phisme, les couleurs, la rapidité : tout y est, il ne manque que le 
monnayeur et l'ambiance enfumée des cafés! 

PORT GRATUIT ! 

GALAXIAN 
D'innombrables 	hordes 
d'extra-terrestres en rang 
d'oignons se pressent sur 
tous les écrans de tous les 

A 
~ 

ordinateurs du monde pour 
se faire descendre par des 

V tirs de laser implacables, ils 
^z sont tous des enfants de 

SPACE INVADERS et de 
GALAXIAN, mais qui a ja- 
mais tait mieux que les es- 
cadrons de GALAXIAN qui 
attaquent de tous côtés et 
obéissent à un chef ? A bas 
le rectiligne! 

F
.-'- 	 Plus on avance dans les ta- 

bleaux du jeu et plus il y a de 
- 	 monde pour vous attaquer 

	

:ll: _ 	 et, comme il faut se dépla- 
= 	 cer et choisir la direction de 

'. "-.-= 	. 	• tir de votre anti-robot laser 
I - ✓ . `~.- 	gun avec le même joystick 

	

r`i •-~ 	 il vous faudra un grand en- 
r 	~ traînement pour arriver aux 

eO' 	-~ «~ _~"' 	25.000 points qui vous don 
nerons droit à une vie sup- 

tD +%'•' 	plémentaire. 

MOON PATROL 
Qui ne connaît la petite jeep 
bondissante au-dessus des 
cratères. pulvérisant les ro-
chers, abattant les météori-
tes. évitant mines. tanks, 
ovnis et plantes camivo-
res ? Deux niveaux : novice 
et expert de 26 étapes cha-
cun. Tous les 10.000, 30.000 
et 50.000, vous gagnez un 
véhicule de patrouille sup-
piémentaire. Objectif : pro-
tection planète Lune! 

POLE POSITION 
D'abord les essais pour sa-
voir oû sera placé votre bo-
ide sur la grille de départ 
puis c'est la course propre 
ment dite, virages serré 
crissements de pneus e 
accidents avec voitures e- 
flamme ! Graphisme, cou 
'eurs et trois dimensions. . 
star des jeux de cafés ! Tro 
nrveaux de difficulté, deu' 
vitesses et des compteur 
partout ! 

TABLEAU RECAPITULATIF DES PRIX (PORT COMPRIS) 
~ 	 ~  

~► 	vG~L \ 	~,o  

AF O,yc ~,9Fs yGti~, 	~,~~, .~,qy 	~9~y 	~,̀r~, 	•90~ 	°GGA 	90ti 	OF9 	.quo ~qy 	°~ 

vic 20 	(MOOuli) 315 355 335 355 335 355 355 315 335 335 335 

COMMODORE 
64 (MOLE) 

395 365 395 365 395 345 395 345 365 365 

T.). 99/4A ( $GOULE) 330 345 375 375 345 345 345 

APPLE II 	co.s+q 380 430 400 430 400 435 380 435 380 400 405 405 405 

7 

ET TOUJOURS 
10 % DE REMISE 

POUR LES ABONNÉS! 

DEFENDER 
Difficile de prévoir d'où va 
venir le coup, du haut, du 
bas, de la droite, de la gau-' 
the ? Lequel des 14 enne-
mis présents va attaquer le 
premier ? Dois-je aller en 

1a 	avant ou en arrière. accélé- 
rer ou freiner, voler en rase-
mottes ou zigzaguer ? Utili- 
ser mes lasers ou une de 
mes trois smart bombes ? 
Aussi durde gagnerque sur 
l'original même avec le 
scanner! 

DONKEY KONG 
Mario, le charpentier. es-
saie désespérément d'arra-
cher sa fiancée des pattes 
de Donkey Kong. le gorille 
géant qui la retient captive 
tout en haut d'un amas de 
poutrelles brisées. Il lui faut 
affronter des cascades de 
tonneaux. démonter des ri-
vets, emprunter des ascen-
seurs fous ou encore errer 
dans un dédale de tapis 
roulants charriant des ba-
quets de sable. Dur. dur! 

JOUST 
A califourchon sur une au-
truche, une lance à la main, 
vous combattez les buzar-
diers sauteurs, chasseurs 
et seigneurs. Mais ne 
croyez surtout pas que ga-
gner une bataille suffit, les 
vaincus pondent des oeufs 
de frustration qui sont en-
core plus dangereux si vous 
avez le malheur de les lais-
ser éclore. La joute est ou-
verte ! 

4 ~ 

OG 

DIG-DUG 
DIG-DUG, le petit mineur, n'a que son scaphan-
dre et sa pompe à vélo pour anéantir Pooka - la 
taupe hargneuse - en la gonflant d'air jusqu'à ce 
qu'elle éclate. Mais Fygar le dragon et ses frères 
cracheurs de feu sont aussi là pour l'empêcher de 
récupérer les fruits qui parsèment le sous-sol. 
Peut-être arrivera-t-il à les écraser avec des ro-
chers? 

CENTIPEDE 
La commande par boule 
qui actionne ce jeu dans les 
cafés est difficile à manipu-
ler. Avec un joystick ou mé-
me avec le clavier le jeu est 
encore plus attrayant : Les 
mille-pattes zigzaguent à 
travers l'écran, la puce dia-
bo!ique sème des champi-
gnons partout face à votre 
pulvérisateur de DDT. sans 
oublier les araignées sau-
teuses et les scorpions ve-
nimeux ! 



NOUS AVONS BESOIN DE VOUS! 
Remplissez et renvoyez-nous ce questionnaire, cela 
nous permettra de faire un hebdo encore plus attrayant 
pour la rentrée; c'est déjà vous qui écrivez les pro-
grammes et qui votez pour les gagnants des deux 
concours, c est un peu normal que nous fassions 
connaissance et que vous nous donniez votre avis, 
non ? Et pour ne pas vous faire travailler pour rien, 
nous tirerons au sort 40 questionnaires qui gagneront 
une machine à calculer Casio ou un des logiciels du 
Soft parade. 

o 
Ce questionnaire est destiné à un usage interne, il ser- 

/ ;I\ //' 

	 vira à améliorer les prochains numéros d'HEBDOGI- 
CIEL. Il est confidentiel et ne sera pas diffusé, sous 

° 	 aucune forme que ce soit. Vous pouvez, si vous le dé- 
sirez, remplir le bon de participation ci-dessous et parti-
ciper au tirage au sort sans répondre au questionnaire. 
Des bons de participations sont également disponibles 
en écrivant à la rédaction. Si vous voulez que votre 

4 	̀ • 	 questionnaire reste anonyme, ne remplissez pas le bon 
  de participation mais répondez au questionnaire et ren-

voyez-le nous, ça nous rendra bigrement service. 

QUELLES AUTRES REVUES D'INFORMATIQUE 
LISEZ-VOUS ? 

De temps en temps Souvent Régulièrement 

Sciences et vie micro ................................... ..................................... 
Micro7 ........................................................ 	............ 	.................... 
Micro systernes .................................................................................. 
Micro-ordinateurs ................................................................................ 
Microet robots ................................................................................... 
List ...................................................... ........ 	............ 	.................... 
36.000 micros........................................................  ....... 	.................... .... 
L'ordinateur individuel ........................................................................ 
Votreordinateur .................................................................................. 
Tilt....................................................................................................... 
L'ordinateur personnel ........................................................................ 
01 informatique .................................................................................. 
Pom's .......................................................... 	............ 	.................... 
Golden .. 	.................................................. 	............ 	.................... .... 	 .... 	.... 
99 magazine ....................................................................................... 
Ordi-5 .................................................................................................. 
La commode ....................................................................................... 
Trace ........ 	.............................................. 	............ .... 	 .... 	........................  
Autre, equeI ....................................................................................... 

COMBIEN DE LOGICIELS POSSEDEZ-VOUS ? 

0 MACHINES A CALCULER 
t 20 LOGICIELS A GAGNER. 

Logiciels de jeux tapés par vous-même ............................................... 
QUESTIONNAIRE LECTEURS ENVISAGEZ-VOUS D'ACHETER UN ORDINATEUR ? Lo9cies de jeux du commerce achetés............................................... 

Logiciels de jeux du comuHeice copiés................................................. 
DEPUIS QUAND LISEZ-VOUS HEBDOGICIEL? 	n 	 o Logiciels u~ri~~a:res tapés ....................................................................... ..................................................................................................... 

Oui, quelle marque, quel mod&o .......................................................... Logiceis utilitaires achetés .. 	.... 	.. 	.................................. ... 	....... 	 ............. 
Logiciels utilitaires copiés .................................................... .................. 

ENVISAGEZ-VOUS DE CHANGER -.VOTRE ORDINA- .......... 	..... L~ogiciets prote 	s achetés .......................................................... 
TEUR ? Logiciels professionnels copiés ............................................ ................. 

Non ..................................................................................................... o QUEL EST VOTRE AVIS SUR LES RUBRIQUES 
Oui, pour q;; 	marque. quel mod.b ................................................. D'HEBDOGICIEL ? 

POSSEDEZ-VOUS DES EXTENSIONS POUR VOTRE BON 	MOYEN 	NUL 
CONSOLE ? Edito ................................................................... ............................... 

.... 	 .... Concours .. 	.................................................. ............. .... ............. .. 
Non...................................................................................................... ❑ Vote par les lecteurs ...........:...... 

rammes................................................... Lecteur de c essettes, marque et modèle 	.......................................... ... Progrp .... 	 .... ............. .... ............. .. 
Télévision noir et blanc 	et modèle .......................................... . marque 	 .. 
Télévision couleurs, marque et modèle ................................................ 

Page Pédago9ique .............................................Page 
Soft-parade.......................................................... 

............................... 
............................... 

Moniteur noir et blanc, marque et modèle ............................................ Logiciel de la semaine ........................................ ............................... 
Moniteur couleurs, marque et mod8Ie .................................................. Petites annonces............................................... ............................... 
Un lecteur de disquettes, marque et modèle ........................................ Annonce de nouveaux matériels...................... .. ............................... 
Deux lecteurs de disquettes, marque et modèle .................................. Mise 	en 	pa ge.................................................. ............. ............. 
Imprimante thermique, marque et modèle ............................................ Format du journal............................................................. ................. 
Imprimante 	raphique, marque et modèle ............................................ 

à Imprimante 	impacts, marque et modèle ............................................ • QUELLES SONT LES RUBRIQUES QUE VOUS AI- 
Imprimante à marguerite, marque et modèle ....................................... MERIEZ VOIR RAJOUTEES A HEBDOGICIEL ? 
Modem, 	marque et modèle ................................................................... 
Autres lesquels marque et modèle 

Formationau basic .............................................................................0 
Formation à l'assembleur ...................................................................O 
Formation à un autre langage, lequel................................................... 
Une autre rubrique, laquelle .................................................................. 
Une autre rubrique. laquelle .................................................................. 

Depuis le premier numéro ....................... 	 O 
Depuia le numéro (précisez le N• ) ....................................................... 
C'est la première fois que je e lis ..................................................... o 

USEZ-VOUS REGUUEREMENT HEBDOGICIEL? 

Oar(. toutes les sema~s .................................................................... O 
oui, tous tes 15 jours ......................................................................... o 
Oui, au moins une fois par mois.......... ............................................. o 
Lest la premiere fois que je le lis ..................................................... o 
Non, je ne ie riss que de temps en temps ........................................... o 

COMMENT AVEZ-VOUS CONNU HEBDOGICIEL? 

Parun stand du Sicob ....................................................................... O 
Par un stand de Micro-Expo .............................................................. O 
Par Sciences et vie Micro .................................................................. O 
ParMicro7......................................................................................... ❑ 
Par 36.000 Micros de Microtel ........................................................... O 
Par un autre journal, lequel ................................................................ D 
Par une émission de Télé, laquelle ...................................................D 
Par une émission de Radio, laquelle ................................................. O 
Par des amis ...................................................................................... O 
A l'école, au lycée, à l'université ....................................................... O 
Dans votre activité professionnelle .................................................... O 
En le découvrant chez le marchand .................................................. ❑ 
Par un autre moyen, lequel ................................................................ ❑ 

OU VOUS ETES-VOUS PROCURE CE NUMERO ? 

..................................................... 

ET ENVISAGEZ-VOUS D'ACHETER DES EXTEN-
SIONS ? 

Je l'ai acheté dans un kiosque ..........................................................D 
Je l'ai acheté dans une maison de la presse .................................... O 
Je suis abonné ................................................................................... O 
C'est le joumai de mon club d'informatique ......................................D 
C'est le journal de l'école ................................................................... O 
C'est le journal d'un ami .................................................................... O 
C'est une photocopie ......................................................................... O 
Je l'ai eu par un autre moyen, lequel ................................................D 

OU ACHETEZ VOUS HEBDOGICIEL ? 

Toujours au même endroit ................................................................. D 
N'importe où ....................................................................................... O 
Je le trouve très facilement ................................................................ ❑ 
Je le trouve difficilement .................................................................... C 
Où habitez-vous, ville et departement ...............................................E 

QUI LIT VOTRE HEBDOGICIEL ? 

Je suis le seul à le lire ....................................................................... D 
Une autre personne ........................................................................... O 
Plusieurs personnes, combien .............................................................. 

Plus de 2 ans .....................................................................................G 
De 1 à 2 ans ...................................................................................... 0 
Plusde6mois................................................................................... ❑ 
Moins de 6 mois ................................................................................. O 

SUR QUEL MATERIEL TRAVAILLEZ-VOUS ? 

Sur du matériel qui m'appartient ........................................................ O 
Sur du matériel que l'on m'a prêté .................................................... D 
Sur le matériel de mon école ............................................................. o 
Sur le matériel de mon club d'informatique .......................................0 
Sur le matériel de mon lieu de travail ................................................ O 

SUR QUEL ORDINATEUR TRAVAILLEZ-VOUS ? 

Marque.................................................................................................. 
Modèle...................................................................................................  

Non . 	...... 	.... 	................................................................... O .............. 	8888. 	8888  
Oui, d'ici à fin octobre 1984 ...............................................................O 
Oui, d'ici à la fin de l'année 1984 ...................................................... ❑ 
Oui, dans le premier trimestre 1985 ..................................................D 
Oui, plus tard ...................................................................................... ❑ 

Si oui, quels seront vos achats ? 
Lecteur de cassettes, marque et modèle ............................................. 
Télévision noir et blanc, marque et modèle.......................................... 
Télévision couleurs, marque et modèle ................................................ 
Moniteur noir et blanc, marque et modèle............................................ 
Moniteur couleurs, marque et modèle .................................................. 
Un lecteur de disquettes, marque et modèle........................................ 
Deux lecteurs de disquettes, marque et modèle .................................. 
Imprimante thermique, marque et modèle............................................ 
Imprimante graphique, marque et modèle ............................................ 
Imprimante a impacts, marque et modèle ............................................ 
Imprimante à marguerite, marque et modèle ....................................... 
Modem, marque et modèle ................................................................... 
Autres, lesquels, marque et modèle ..................................................... 

QUELS PROGRAMMES D'HEBDOGICIEL TAPEZ-
VOUS? 

Débutant ............................................................................................. O 
Amateur initié ..................................................................................... O 
Amateur éclairé .................................................................................. ❑ 
Professionnel...................................................................................... 0 

QUEL LANGAGE CONNAISSEZ-VOUS ? 

Débutant 	Chevronné 	Professionnel 

Aucun ................................................................................................. 
Basic................................................................................................... 
Pascal .................................. 	............................. 	........................ 
Forth .................................... 	............................. 	........................ 
Logo.... 	.............................. 	............................. 	........................ 
Assembleur......................................................................................... 
Fortran................................. 	............................. 	........................ 
Cobol ................................... 	............................. 	........................ 
LSE .. 	..... 	....................... 	............................. 	........................ .... 	8888 	 8888 	 8888 	 .. 
Autre, lequel ....................................................................................... 

D'UNE FACON GENERALE QUEL EST VOTRE AVIS 
SUR HEBDOGICIEL ? 

CONTINUEREZ-VOUS A LIRE HEBDOGICIEL ? 

Oui, régulièrement .............................................................................. 0 
Oui, de temps en temps .....................................................................O 
Peut-®tre ............................................................................................. O 
Non, pourquoi .....................................................................................O 

QUI ETES-VOUS ? 

Sexemasculin .................................................................................... 0 
Sexeféminin ....................................................................................... 0 
Votreâge ............................................................................................... 

SI VOUS ETES ELEVE OU ETUDIANT, 
votre classe ....8888.....8888..... .................................................................... 
l'activité professionnelle de vos parents ............................................... 

SI VOUS TRAVAILLEZ, 
votre profession ..................................................................................... 
votre secteur d'activité .......................................................................... 
votre niveau d'études.8888................8 888. . 	................................................ 
votre niveau do rémunération annuellle ................................................ 

BON DE PARTICIPATION AU TIRAGE AU SORT. 

NOM: 
PRENOM: 
ADRESSE: 

CODE POSTAL: 

SI JE GAGNE UN LOGICIEL AU TIRAGE AU SORT, 
JE CHOISIS DANS LE SOFT PARADE LE LOGICIEL 
SUIVANT: 

QUE FAITES-VOUS DES PROGRAMMES D'HEBDO- Les programmes pour mon ordinateur ..............................................o 
GICIEL ? 	 Je les tape tel quel ............................................................................. O 

Je les améliore ................................................................................... O 
Je les tape toutes les semaines ........................................................D J'adapte les programmes des autres ordinateurs ............................. ❑ 

Je les tape régulierement .................................................................. O 	Je travaille seul .... ............................................................................ ❑ 

Je les garde pour les taper plus tard ................................................. o 	Je travaille avec d'autres personnes ................................................. ❑ 

DEPUIS COMBIEN DE TEMPS TAPEZ-VOUS DES QUEL EST VOTRE NIVEAU ? 
PROGRAMMES INFORMATIQUES ? 

8 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
'es mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
'ears programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans te choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2: Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel 
ART. 5. Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART 7 Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre,1. rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9. La participation au con-
cours entraine l'acceptation par 
les concurrents du présent ré-
glement 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur.  
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

( BON DE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom 
Age : 	 Profess on 
Adresse : 
N° téléphone: 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une mitat.on ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
l'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 10000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface cccuzce) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un  descriptif détaillé du matériel  utilisé. 
d'une  notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés  sont conservés,  n'oubliez donc pas d'en faire une copie 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- destiné. Nous pourrons ainsi re-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE pérer facilement les listings. une 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	fois sortis de l'imprimante. 

SQüIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHEOUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme. sous forme 
de REM. votre nom, le nom du pro-
gramme et le matérielauquel il est 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation. mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces". "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES. 
MASTERMIND. PENDU. TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE. POKER, JACKPOT, 
BOWLING, BLACK JACK LABY-
RINTHE, MEMORY SIMON, 421. 
OTHELLO, SOLITAIRE. LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

RECOMMANDATIONS 
PARTICULIERES 
AUX POSSESSEURS DE 
TRS 80 
Indiquer avec précision le mo-
dèle d'ordinateur auquel le pro-
gramme est destiné. Si le pro-
gramme est enregistré sur 
cassettes utilisez obligatoire-
ment la vitesse de 500 bands, 
même sur un modèle III. 
Dans tous les cas où le pro-
gramme est enregistré sur cas-
sette il faut avoir utilisé la vi-
tesse de 500 bands et non, en 
particulier, la vitesse de 1500 
bands du modèle III. 

N°37 N°38 N°39 N°40 

APPLE II DAO SUPERGRAPHE BELOTE 
DE COMPTOIR SCORE BUT NEW DOS. 

CANON X-07 BATAILLE 
SOUS-MARINE TEMPLE CAR BATTLE 

CASIO FX 702-P ORDINATEUR 
DE BORD TIC TAC TOE PETITS CHEVAUX LAS DU VOLANT 

COMMODORE 64 TOUCHES 
DE FONCTIONS CHEMIN TRON ASSEMBLEUR 

DESASSEMBLEUR 

COMMODORE PARA CAVALIER CHASSEUR SPATIAL A/F 1 VIC 20 

DRAGON AL CAPONE DESSINS ET TEXTES YAHTZEE CLAVIER 
AUTO-REPEAT 

HECTOR JEU ASPIC BATAILLE 4 JEUX POUR 
DES DRAPEAUX NAVALE UN JOUR DE PLUIE 

HP 41 CALQUE FICHUTIL COMBAT TAROT 

ORIC 1 FEUX CROISES PILOTE DE CHASSE COSMORIC 
INVASION AVANT 

LAUBE 

PC 12-51 LA TOUR SOMBRE PLANEUR LABYRINTHE COMBAT AERIEN 
DE MORDOR HANTE 

PC 1500 
SIMULATEUR 

DE VOL WARGAME POKER LETTRES 
ET CHIFFRES 

SPECTRUM FLIP MURENVRAC EXCALIBUR MONSTER PANIC 

MZ 80 MASTERMIND DRAPEAUX SUPER TIERCÉ MOTO 2000 

ZX 81 ASSAUT LABYRINTHE MOCROISÉS ZX MONOPOL 

TRS 80 MICRODIS 
APPRENTISSAGE 
DES LANGUES FORMULE CASSE-BRIQUES 

TI 99/4 A MUTANT APPELLE CHAR SUPER HELICO MARIENBAD 
(basic simple) 

TI 99/A A PANIQUE REGATE ALERTE ROUGE COAL PIT 
_________________ (basic étendu) A LA CUISINE OLYMPIQUE 

TO 7 CIBLE CATAPULT POUS-POUS MAISON NOIRE 

AUX URNES! 
Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez vo-
tre plus belle plume pour remplir le bulletin de vote ci-con-
tre. La rédaction d'Hebdogiciel compte sur vous! 
La marche à suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci-contre le programme pour le-
quel vous voulez voter ainsi que celui pour lequel vous vo-
tez en second (le second nous permettra de rendre plus 
équitable la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux programmes sur le bulletin 
de vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de vote. 
- Expédiez-le à HEBDOGICIEL, CONCOURS MENSUEL, 
27, rue du Général Foy, 75008 PARIS, avant le jeudi 30Août 
à minuit. 
Il est fort probable que ceux qui participent au concours 
feront voter leur papa, leur maman, leur cousine et la tota-
lité de leurs amis et relations pour leur programme. Nor-
mal ! Mais comme chacun d'eux fera la même chose, cela 
n'est pas bien grave ! Toutefois, toujours dans un souci 
d'équité, nous n'accepterons que les ORIGINAUX du 
BULLETIN de VOTE ; pas de photocopies, cela serait trop 
facile ! 

BULLETIN DE VOTE 1 
A renvoyer avant le 30 Août minuit à HEBDOGICIEL, 
concours mensuel, 27 rue du Général Foy, 75008 
PARIS. 
JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR : 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR : 

NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM : 

ADRESSE: 

0 



REVENDEURS 

NOUS POUVONS VOUS 
FOURNIR TOUS LES LOGE-
CIELS DE CETTE PAGE A UN 
TARIF PREFERENTIEL. N'HE-
StTEZ PAS A NOUS CONTAC-
TER AU : 16 (1) 294.28.50. 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos lo iciels les eux fermés nous les avons t t " 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 	 ~~ a-~ 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons régu•  
lierement des programmes au fur et à mesure que nous les testerons. Pourtant, vous chercherez en 	 a~V 
vain certains programmes qui jouissent d'une bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la 
publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peuvent pas connaître tous les logiciels disponibles. 
Nous avons classé à part les logiciels éducatifs et, par souci d'honnéteté, nos propres produits : les  
Hebdogiciel Software.  
Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché surtout pour les abonnés - anciens et nouveaux 
- qui bénéficient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expé-
rience nous pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre 
l'objectif que nous nous sommes fixé : ramener les prix_a une plus juste valeur ! 	N, -  • . •.'-•.a a. =  

g 	y 	 1 	 es es pour vous 
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c4- LE fnT is SACRE 

j{ 	S-0 

SOFT-PARADE` - 	---- 
CIa SSementS bent faits en fonction de I Interi•t du pro-

,'amme et ne tiennent pas compte des prix. C'est a vous de 
,er de l'Opportunité de la depense. N'oubliez quand mé-

-e pas que si le rapport qualité /prix est mauvais• le logiciel 
^e peut figurer dans cette pape ! 
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GAMORD 
Le thème du jeu, classique, va vous opposer à de mul-
tiples pièges: dragon, oubliettes, portes spatiales, cof-
frets en tout genre... Et même le seigneur des lieux, qui 
retient prisonnière la princesse que vous, vaillant et 
preux chevalier souhaitez délivrer. 
Qui sauvera la princesse, avec un solde d'énergie 
maximum? 

Bruno HANNIQUET 

La règle du jeu (lignes 6530 à 6558) est en caractères ordinaires, 
pour commodité de reproduction, mais doit être entrée en vidéo in-
versée. 
GOTO 9580 permet la sauvegarde du programme. 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

ÉCRITURE EN 'JIDEO NORMALE OES 
CARPCTERES EN VIOEJ INVEP5EC: 

LIGNE 	CAPACTERES 

e..."GAMORD 
lad...' 
340...-DEPLACEMENT AUTORISE- 
410..."ATTENTION AU MUR 	. SI 

VOUS INSISTEZ VOUS 
M&DJRREZ • 

585..."CANGER OE MORT.... 
LE VAMPIRE 5 AFFUTE LES 
CANINES...- 

S9a...-LE SPECTRE 0E LU-DELA 
VOUS SUIT DE PRES" 

66a...•FIN DE PARTIE- 
6?a... uOU5 ETES MORT" 
14a.. 	' 	."' 

X235... •• 
251a..."OUBLIETTE" 
26la...-ANCIENNE OUBLIETTE- 
3830... SOTIE TOUR NORD-EST" 
a87a...'MA.MA.MA TU TE REPLIES 

MISERABLE" 
880...PFUZZ.. TU ES UN CMEVA 

LIER COURAGEUX, TU M AS 
BATTU" 

3560... ••LA PRINCESSE" 
4210..."JE SUIS GAMORO."' 
4410..."TU R5 PERDU" 
4610...TU AS GAGNE CHEVALIER" 
5027... MEILLEURS VOEUX...• 
6820... •" 6650.."P.. 8680.."?" 
6720......,'. 	6723..'0' 	6740.. 

i PRINT AT 28. 
3 PRINT AT 19,24 ' 
4 PRINT AT 20,7;"BRUNo MANNI 

GUET" 
5 PRINT AT 21,Z1MRI 1984•' 
6 PRINT AT 10,a;'VÙULEZ-VOUS 

LA REGLE DU JEU ?'. 
7 PRINT TAB 10;"0 OU N" 
8 INPUT RS 
9 IF Ria•'• THEN GOTO 12 
la GOSUB 6500 
12 CLS 
73 RET a0 
73 REM 	CSSIN OU CMATEA 
75 PRIN 	T  
78 PRIt+T AT 1,0' 
80 PRINT AT 2.1; 
90 FOR 1=1 TO 9 
95 PRINT TAB 1;" _ 
100 NEXT I 
152 PRINT AT 12,0;" 

• 1B3 PRINT AT 13,0; I u 	• 

1ti4 PRINT AT 14,;'J 	Lr 
iae PRINT AT 2,0 
160 PRINT AT 3, 11; " L 	!N ERI 

E: - 
1BÔ PRINT AT 4,27;'x" 
186 PRINT AT 7,10;" 
188 PRINT AT 6, 10; ' 
190 PRINT AT 8 le ..... 
192 PRINT AT i,13; LOF. UTIL." 

REM PL 195 	 ACErENT 	PeR50NtJAOE 
200 SOSU~1000 
210 Gosue 1500 
220 GOSUB 1800 
225 GOSUB 1200 
230 G05UB 2000 
240 GOSUB 6000 
250 GOSUB !Gee  
260 GOSUB 1100 
290 PRINT AT 3,27 , '200'• 
300 LET Aa7 
310 LET B. 	 _____________  
34 PRINT AT  

"!:!NT AT A,B; 
350 IF INKE''/ 6 a "" THEN GOTO 350 
360 IF INKE'!sa"5" THEN LET BaB- 
1 
370 IF INKE'I$•"6" THEN LET P*P+ 

1 
380 IF INKEY$■"7" THEN LET AaA- 

1 
390 IF INKEY$a 8" THEN LET B.B+ 
1 
391 PRINT AT  
393 IF 	■7 AND Bt) AND X<>8 

THEN PRINT AT 16,0; TS3..TSS...F 
POUSSARD.." 
394 GOSUB 9200 
395 IF (A ■7 AND Bs10) AND X<>8 
THEN GOTO 0 
401 REM 	POTECTION GU MUR 
402 IF Pa ANO Ball THEN GOTO 6 
00 
3404 IF A ■7 AND 8.10 THEN LOTO 4 

408 IF (A ■13 AND B■2) OR (A ■13 
AND B ■1) THEN LOTO 430 

407 IF (Aw13 AND B■9) OR (A ■13 
AND 5■10) THEN GOTO 430 
408 IF (Awl AND Bw2) OR (Awl RN 

D B ■ 1) THEN GOTO 430 
409 IF (Pal ANO B ■9) OR (Pal AN 

0 B■10) THEN GOTO 430 
42.0 IF (Pal OR T ■ 1) OR (Rai OR  
a I TH N PRINT AT 18,2," 

- NT l 

_ 	R ■ 	(R ■13 OR 
Sa101 THEN GOSUB 9500 
415 IF (Pal OR Bel) OR (A ■13 OR 
Sa10) THEN LET 5w5-30 
418 IF (A<1 OR B<1) OR (A>=14 0 

R B> ■111 THEN GOTO 650 
425 REM 	ESTS DE POSITION 
429 EOSU 4000 
430 IF AaMi ANO B■NI THEN GOTO 
2200 
450 IF (Pau ANO B ■V, OR (Raul A 
NO BsVl) THEN GOTO 2500 
460 IF (R XX AND BaYY) OR (R=XY 
ANO B=YX) THEN GOTO 2800 
470 IF AaX1 RHO BaYl THEN GOTO 
3000 
475 If R ■X2 ANO B■Y2 THEN GOTO 
3200 
0460 IF A ■X AND Ba? THEN GOTO 35 

485 IF (P-PP AND Bw00) OR (AaOP 
AND BaPO) THEN GOTO 2800 
490 IF (A ■U2 AND B=V2) OR (P=U3 
AND 8V3) THEN GOTO 2600 
500 IF (AaGG AND B.GA) AND X ■8 
THEN GOTO 4200 

510 IF (A.C1 AND 5aC2) OR (AaC3 
AND 8■C4) THEN GOTO 2100 
520 IF A_R2 AND B=R3 THEN GOTO 
2800 
570 PRINT AT 15,0;"SALLE VIDE" 
580 LET 5■5-10 
585 IF 5.50 TM N PR NT RT 8 0' 

t'. 
= !de: 	

N AT 

 
303 IF 5<100 THEN PRINT AT 3,29 

•809 PRINT AT 3.275 
510 IF 5<aa THEN 60TO 650 
620 IF Aa7 AND Ball AND X■8 RHO 
Ya20 THEN GOSUB 5000 
630 GOSUB 4000 
635 GOSUB 2.100 
540 GOTO 40 
649 REM 	IN DE PARTIE 
650 PRIN 	T X,Y ' 
658 PRINT AT 3 25; 
660 PRINT AT 14,4;" 

7a PRINT AT 20.4; -- 

80 GOSUB 9500 
890 PRINT AT 20,2;"POUR REJOUER 
APPUYER SUR UNE ",•' TOUCHE" 
695 PAUSE 4E4 

700 GOTO 
1000 REM 	ISE EN PLACE 

RINCESSE 
1010 LET e NT (RNOa11) +2 
1020 LET Y=INT (RND+7)+2 
1030 PRINT AT X,'. , 
1040 RETURN 
1100 REM 	COFFRETS MAGIOUE5 
1110 LET ..l■1 
1120 LET C2a10 
2.130 LET C3■13 
1135 LET 04.10 
1140 PRINT AT C1,C2;"M";AT C3,C4 

11!0 RETURN 
1190 REM 	OPTES SPATIALES 
1210 LET 	PINT (RNDAB)+4 
1215 LET N1aINT (RNDa)+4 
1230 PRINT AT M1,N1;"." 
1240 RETURN 
1500 REM 	COFFRETS ENERGZE 
1510 LET X1al 
1515 LET Yl■l 
1520 LET X2=13 
1525 LET Y2■1 
1550 PRINT AT XI,Y1; ".'; 

X 1560 PRINT AT 2,Y2' ' 
1570 RETURN 
1500 REM 	'AMORD 
1610 LET <, ■7 
1520 LET GA ■10 
1840 RETURN 
1800 REM 	ONSTRES 
1305 LET VINT (RND+8)+2 
1807 LET YV=INT (RN0+6)+3 
1810 LET XX=INT (RN047) +3 
1620 LET YY ■INT (RND+5)+4 
1830 LET Y.YaINT (RND.6) +2 
1340 LET YXzINT (RND.5)+4 
1843 LET R2•INT (RN0411)+2 
1844 LET R3■INT (RND.6)+3 
1849 PRINT AT R2,R3,..... 
1850 PRINT AT XX,YY;"  
1865 PRINT AT XV,YV; 
1860 PRINT AT XY,YX;" .. 
1870 RETURN 
200E REM t•OUBLIETTES 
2010 LET IIII■ XX+1 
2020 LET V ■Y+1 
2030 LET Ul■X-1 
2040 LET VIaY-1 
2045 IF U< ■1 OR V<al THEN GOSUB 
1000 
2047 IF U1>.12 OR V1>.10 THEN GO 
sue 1000 
2050 PRINT AT U,V; "ti" 
2060 PRINT AT U1,V1"' . 
2070 LET U2 a INT (PN* ) +3 
2075 LET U2.INT (RND.7) +3 
2080 LET U3■INT (RND•4)+4 
2085 LET U3■INT (RND*4)+4 
2090 PRINT AT U2,V2,'I';AT U3,V3 

20 5 RETURN 
2100 REM OUTIL. COFF.MAGIOUES 
2110 LET CM•ZNT (RNU412)+l 
2111 IF CM=1 THEN GOTO 2140 
2112 IF CMa2 THEN GOTO 2160 
2113 IF CM ■3 THEN GOTO 2180 
2114 IF CM=4 THEN GOTO 2300 
2115 IF CM.5 THEN GOTO 2500 
4116 IF C11=6 THEN GOTO 2200 
2120 IF CMç7 THEN GOTO 2150 
2121 IF CHUB THEN GOTO 2180 
2122 IF CMw0 THEN GOTO 2200 
2123 IF CM)■10 THEN GOTO 2190 
2144 PRINT AT 16 0 "RENSEIGNEMEN 
T. LA PRINCESSE 6Sf" 
2145 PRINT "A DEUX CASES OU POIN 
T OUI VA" 
2146 PRINT "APPARAITRE FUGITIUEM 
ENT" 
2149 POP I■1 TO 5 
2151 PRINT AT X+2,Y+2,.,1 
2154 PRINT AT X+2,Y+2; 
2156 NEXT I 
2157 GOTO 600 
2180 PRINT AT 1B4O;"BONUS DE 100 

'JNITES- 
2165 LET S■5+100 

2168 GOSUB 9200 
2170 GOTO 800 
2180 PRI11T AT 16,0. "VOUS 'JOUE FA 
TIGUEZ INUTILEMENT • 
2182 PP It4T AT 17,0, 'MALUS DE 50 
UNITES" 
2184 LET 525-50 
2185 GOSUB 9200 
2188 GOTO 500 
2190 PRINT AT 18.0. RIEN DANS CE 
COFFRE.-10 UNITES" 

2192 GOSUB 9200 
2193 LET Sa5-10 
2195 GOTO 00 
2200 REM 	OPTE 
2210 PRIM 	T 15,0;"PORTE SPATIA 
LE..." 
2215 PRINT "NOUVEAU LIEU" 
2217 GOSUB 9500 
2222 PRINT AT P.8,1 
2225 LET AaINT (RHO.?, +2 
2230 LET BaINT (PNDs7 +2 
2235 PRINT AT PB. 
2240 GOSUB 1200 
2245 GOTO 600 
2500 REM 	MUTE DAN 	6LIETTE 
2510 PRINTitT 15.0;' 
2515 PRINT -RETOUR A L N 	DU 

C MATEPu•' 
2517 PRINT AT PB, 
2520 LET A ■7 
2530 LET Bag 
2540 GOSUB 9200 
2545 PRINT AT  
2547 G05U8 9200 
2550 LET 505-10 
2570 GOTO 600 
2600 REMUBLIETTES EPARSES 
2610 PRIM T O 16,0.' 

8ôa0 PRINT AT A.6, 'l 
PRINT AT  

2"4 L A=1 
2645 LET 8s9 
2650 PRINT PT A,B; 
2655 GOSUB 9500 
2660 GOSUB 2070 
2665 GOTO 600 
2300 REM 	TTAGUE DU DRAGON 
2810 PRIN 	T 15.0. JE SUIS LE 0 
PAGON,VEUX-TU TE BATTRE UERMISSE 
AU ? (0/N)" 

2820 FOR Tel TO 6 
2825 NEXT T 
2831 IF INKEYla"" THEN GOTO 2831 
2840 IF INKEY$."N" THEN GOTO 291 
0 
2850 GOSUB 9200 
2860 LET MAINT (RND.S) 
2870 IF Mal OR M ■4 THEN PRINT AT 

28 	M.0 OR M. 	R M. THEN P 
PINT _PT 9 

0 	M=0 OR M ■3 OR Mat THEN L 
ET 5=5+50 
2900 IF Mal OR Mat THEN LET 5a5- 
60 
2905 GOTO 2920 
2910 LET 505-20 
2915 PRINT AT 15 0;" 	MIEUX VA 
UT CUITER LE COM6AT,FUYONS... 

2920 GOSUB 9200 
2930 GOSUB 1800 
2940 GOTO 0 
3000 REM 	UTILISATION COFFRETS 
3020 PRIN AT 15.0; "VOUS VOICI D 
ANS L" -UNE DES DEUX SALLES ABRI 
TANT UN COFFRE MAGI- QUE. SACHEZ 
FAIRE DURER CE COM- PLEMENT D•"' 

E HER GIÉ" 
3025 PRINT "(140 UNITES)" 
3030 GOSUB 9000 
3040 LET 515+140 
3050 LET Xl■12 
3055 LET Y1■24 
3058 PRINT AT X1,Y1;"$ 
3080 GOTO 600 
3200 PRINT AT 16,0;-CE COFFRET M 
AGIOUE VOUS DONNE UNSUPPLEMENT 0 
""ENERGIE DE 120 	UNITES 
3220 GOSUB 9000 
3230 LET 505+120 
3240 LET <2a12 
3250 LET Y2a26 
3255 PRINT AT X2,Y2;"l 
3260 GOTO 500 
3500 REM 	ECOUVERTE PRINCESSE 
3510 FOR T■~ TO 6 
35
5 
30 PRINT AT 16,2;"SLA PRINCES 

35411 FOR Jal TO 15 
3550 NEXT J 
3560 PRINT AT  

NEXT I 
3580 PRINT AT 18,0;"SORTONS VITE 
DE CE CHATEAU" 

3585 GOSUB 1600 
3590 LET 5w5+150 
3800 LET X ■8 
3810 LET Ya20 
3812 LET U ■21 
3813 LET Vs21 
3814 LET V2..19 
3815 LET U1.19 
3820 GOSUB 9500 
3825 PRINT AT GG,GA; 
3830 GOTO 600 
4010 FOR Z=15 TO 21 
4020 PRINT AT I.0,', 

4.030 NEXT I 
4090 RETURN 
4200 REM 	UTTE AVEC OAM  
4 0 PRIN HT 15,0;" 

4 5 PRINT "IL FAUT COMBATTRE.SI 
TU ME TUES" 

4220 PRINT "VOUS SEREZ LIBRE. SI 
JE SUIS " 

4225 PRINT "BLESSE, UN SORT TE R 
ENVERRA DANS" 
4230 PRINT "UNE SALLE DU CHATEAU 

SI TU PERDS... IL TE FAUDRA" 
ETPOUVER LA PRINCESSE." 

4235 GOSUB 9000 
4.240 ;OSUB 4000 
4250 PRINT AT 15,0,DUE LA BAYAI 
LLE OMMCNCE.Me.MC.." 
4300 LET CGA.INT (RND+81+1 
4310 IF CGAsl OR CGRa6 THEN GOTO 
4400 

4320 IF CGA ■3 OR CGA ■8 THEN GOTO 
4500 

4330 IF CGA<>1 OR CGA<>3 OR CGA< 
>6 OP CGA<>8 THEN GOT'D 4800 
4400 FOR I■1 TO 15 
4410 PRINT AT 16,0;' 

44 a PRINT AT  
4425 PRINT AT 16.0;TU AS PERD 

4`77 PRINT AT A,6. 
4440 NEXT I 

4450 GOSuB 100a 
4455 PRINT AT 18.0.'RECMERCM!-La 
. PPEUX C!+EVA:. IEP .. . 
460 POINT AT 13.0. 'HA. .Ma..r4A.. 

AJEC , 5. UI-E5..• 
4465 î,05U° 9500 
»470 ,OTO 600 
4500 PRINT AT 150' TU MAS BLE 55E.. LE SOPTILE.E . 
4513 oPItJT VO°j5 PE+:'DIE DANS LE 

CHATEAU.' 
4523 PRINT 'BON COURAGE JEUNES G 
ENS. 
4530 GO5'.18 9aa3 
454.0 LET A ■ INT tRND.S +di 
1545 LET B ■INT PND•4,.2

• *ssz PRI`+T AT A.B.'O 
x555 C 3 baa 
.160 ROR lai TO 10 
46:0 PRINT AT 16,0. 

sos 	.< ri AT 16.0. 	TU AS GAvr<E 
CHEVALIER 

45a;J NE'T 
4650 c,T D 600 
'5000 C Ls 
5010 PRINT AT 4•2•"VOUS ETES Sau 
VES." 
5015 PP uT AT 6.2. "TOUT EST BIEN 

QUI FINIT BIEN'• 
5020 PRINT PT 3.2. LA SUITE DE L 

HISTOIRE EST" 
5025 PRINT AT 10,2,"...PERSONNEL 

5027 PRINT AT  

PINT AT 0.0, ''SOLDE Er+EPGIE 

5040 GOTO 690 
5080 REM 	RADONS SUP. 
6000 LET 	.INT (RND.4)+5 
6035 LET COuINT (RND.4)+S 
6010 LET PO ■INT (RND.S)+6 
5015 LET OP ■INT (RND.5)+6 
6020 PRINT AT PP.00::;■.. 
6030 PRINT AT POOP; ■ 
5040 RETURN 
6500 REM 	EGLE DU JEU 
6502 CLS 
6505 FOR I■1 TQ 0 
6508 P NT 

6I N < 
6530 PRINT AT 0,6."L""HISTOIRE 

6532 PRINT AT 2,0'"A LENTREE D 
U CHATEAU DE GRM040 
6534 PRINT "N0U8,CHEUALIER A LA 
RECHERCHE DE" 
6536 PRINT VOTRE DULCINÉE, DEVR 
EZ AFFRONTER" 
6538 PRINT "LES TERRIBLES DRAGON 
S,TOMBER - 
8540 PRINT "DANS D""ANCIENNES OU 
BLIETTES, OU-" 
6542 PRINT "VRIR UNE PORTE SPATI 
ALE, CHUTER " 
6544 PRINT "DANS UNE OUBLIETTE S 
PECIALE- 
6546 PRINT -PROCHE OE LA PRINCES 
5E." 
654.8 PRINT ,"NAZS.OANS CHAQUE TO 
UR DU CHATEAU" 
6550 PRINT UN COFFRET DEVOILERA 
SES SECRETS" 

6552 PRINT 	UNE FOIS AVEC LA 
PRINCESSE " 
6554 PRINT "VOUS DEVREZ COMBATTR 
E GAMORD - 
6556 PRINT "POUR AVOIR LIBRE PAS 
SAGE.- 
5553 PRINT -BON VOYAGE..." 
5560 PRINT AT 20,0;"TAPEZ UNE TO 
'CHE" 
6562 PAUSE 4e4 
6564 CLS 
8570 REMDESCRIPTION 
6572 PRIN 	AB 2;"DEROULEMENT OU 
JEU (SIGNES)" 

6574 PRINT AT 3,2;"UNE FOIS LE C 
MATEAU EN PLACE, - 
6576 PRINT "UN POINT BLANC A L E 
NTREE PLACE - 
6878 PRINT "LE CHEVALIER OUI APP 
ARAIT APRES " 
6580 PRINT "CHAQUE DEPLACEHENT(T 

6882EPINT 
5,6,7 	8) 
	De SUIVRE 

LE TEXTE" 
6584 PRINT •'OUI SUIVRA... 
6590 GOSUB 9000 
6595 GOSUS 9000 
6500 CLS 
6610 PRINT "DESCRIPTION DES PERS 
oNNAGE5" 
6620 PRINT AT 2 0 "0 .CHEVALIER. 
5 ETEINT AU MOMLNt- 
6630 PRINT "DE JOUER." 
6640 PRINT 
6650 PRINT "là a PRINCESSE; VISIB 
LE UNE FOIS- 
5555 PRINT "LA PARTIE PERDUE." 
6656 PRINT "+ 150 UNITES SZ ELLE 

EST TROUVEE' 
6660 PRINT 
6670 PRINT 'U =COFFRET ENeRCIE.0 
TILISABLE - 
6672 PRINT -UNE SEULE FOIS PAR C 
OFF RET 
8675 PRINT 
8680 PRINT ' ■COFFRET MAGIOUE.B 
ONNE OU MAL)'" 
6685 PRINT -VAISE SURPRISE.LITILI 
SABLE TOUTE" 
6690 PRINT -LA PARTIE." 
'3700 PRINT 
6710 PRINT ' .0UBLIET7E.GE SIGN 
E RESTE SI" 
6720 PRINT "LA PRINCESSE EST PRO 
CHE' 
6722 PRINT 
6723 PRINT ' .ANCIENNE OUBLIETT 
E -SORTIE" 
5724 PRINT "TOUR NORD-EST" 
5730 PRINT -TAPEZ UNE TOUCHE" 
8732 PAUSE 4E4 
9735 CLS 
6740 PRINT "N ■GAMORD. S"  "ALLUME 
UNE FOIS LA" 

6750 PRINT -PRINCESSE TROUVEE." 
6760 PRINT 
'5770 PRINT -CHAQUE SALLE VIDE a 
-10 POINTS- 
6780 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUC 
ME" 
6786 PAUSE 4E4 
6790 RETURN 
8090 REM 	EMPORISATION 
9000 FOR a TO 80 
9010 NEXT T 
9020 RETURN 
9200 FOR 1.1 TIS 6 
9210 NEXT I 
8220 RETURN 
9500 FOR Tel TO 12 
9510 NEXT T 
9515 RETURN 
0580 CLEAR 
0600 SAVE 'GAP10BA" 
0850 PUN 

ZX a1 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 
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CAO 
DRAGON 32 sait tout faire. Avec ce programme cons- 
truisez un Dragon 32 (pourquoi pas?) au super gra-
phisme... 

Marc BARTHELEMY 

Possibilités de dessins de composants du programme: 
Les résistances. 
Les transistors (boîtier rond). 
Les circuits intégrés de 8 à 40 pattes. 
Les condensateurs chimiques ou à plaquettes. 
Les diodes (dessin résistance + barre de cathode). 
Les pastilles. 
Les lignes au pas de 1,28 mm. 
Possibilité de faire du double face (2 pages graphiques). 

L. 27 juillet, un numiro • 
quadrupb pour IN prix de 3 
nummécos. 4 proyrammes 
par ordlnatsur, 64 pages! 
24 trsncs chez votre mar-
chand de journaux. 

50 'conception des cir:uits inor;,,es 
60 
78 GOT02531D 
9e 
9e ,$*** 	test clavier *tac*# 
158 
119 MS- I NKEYs 
128 IF 1 	(8 > THEN XXXX-4.24 X. I NT< XX) 
IF X<4T1EN X•249.76:>O(.X 
138 IF I C34(9) TIEN XX~XX+4.24tXnINT<XX): 
IF X>231 THEN X4(-X 
140 IF N,MCiit$( 18) THEN YY"YY+4.24 ; Ys 1 NT( VY) 
IF Y>187THEN Yn2,YY.Y 
130 IF ► 	f( 94) THEN YY1YY-4.24 Y. I NT(YY) •. 
IF Y<4THEN Y-189:YY.Y 
168 IF PPOINT(X,Y>•5 THEN R2- ELSE R2-0 
17* PSET(X,Y,B) 
1M IF 01-5 TIEN PRESET(R (, RY ) 
ISO 0X=X  RYwY , RI-A2 
2M IF H8-•D"T1Fz39e 
219 I F 1S"L"TFEN SCREEN I , I GOSU8460 
229 IF HS-"I"THEN55e 
230 IF P 	R°THEN618 
240 IF 	E°T)EN1160 
256 IF H - P"THEN1628 
260 IF Ns-'C"THEN79e 
Z79 IF IIM°T"T€€H16 e 
288 I F MS.cf( 91 )THEM 1700 
270 IF H$=L04R*< 95 )THEN 1760 
3 - IF HM"S"THEN1948 
318 IF Hs-'e'THEH2Ç6e 
329 IF H*-O5( 12) 7HEN2878 
338 G07OIIID 
348 HM I HKEYS L PO-YRL( H$) 
350 IF PO>e c P0<5THEH 5DHHO208.1:RETURN+ELS€340 
360 1 
378 'ts" Point dt depart ##t# 
388 , 
398 SOUND Zee, I PSET' X, Y) 
488 IF FL-ITHEN PRESET(XD,'(D) 
410 XaX YD-Y FL.I GOTO11 
42e• 
438 'UI dessin d'une lint #x 
44e • 
459 G09J6460 GOT02620 
468 FLØSOlJP 190.1 
478 IF XD-X AND (D-Y THEN90 
488 PRESET< XD, YD ) 
498 L-L+1,GOSUB1810 L<L.1)-îc0 L(L,2)-YD L!L,3).X 
L'L,4):Y-L(L,5>-XP 
388 LINE(X,Y)-(XD,YD),PSET 
310 RETURN 
52'8 
538 'st! 	ll)nt Parallels 	r;# 
548 
330 YD-Y-L(L, 4)+L(L.2) XGQX-L' L, 3)+L(L, I) 
560 IF XD-X RND Y"'r THEN110 
570 FL-1 GOSU8499 GOTO2620 
580 
390 'xxx dessin resistance z*x 
600 
618 5JJH0180.1 CLS2 
628 PRINT?37.•'OESSIN t'ES RESISTANCES"; 
6,e GOSH±BS20 ZO8 
640 GOS,J8.340 
630 P-P+ 1 ' G0SJJ81840 P! P, 1)=X P< P , 2 ,='( 
P!P.3 =PO R(P.4)~ZP 
660 ON PO GO'iB '?0,710,679 
670 GOT02520 
580 S''/ 51 SY=O PX$-PHS L 1-X+ 54 
690 IF L 1 125!5THEN '•!!SP7f . P=P-1 GOU8060RETuJ?N 
780 ÇOT0730 
710 SX-'3.5?-1 Px!=P s L2='r+54 
720 IF L2>191THEN VS-PTS P-P-1 GOSUE.050 RET'JPH 
730 C•PRW "BM"• ,TPSC X >+' , "+ TRf~ `r )v r +,TRF! Z >+° ; "+RX! 
740 CIPCLE<(,.? Z C_IPCLE(X+SX,Y+S'ri,2•2 
75e PETIJPN 
760 
770 '$Z: 	d ssin d'!+n .i 	rsts 
7330 
790 ^;f)'iNG 180, 
800 CL52 PPINTI?30•'ric-mhre'.CHPfi128);"de".CHPSc 128'. 
"Pins" . CHRWW 129, ); , I14PIJT PN I F Pt,' 'OP PN , 4l37MÉN26'C9 
819 50! 1140 19EJ. 1 G0SI-1£'vz9 G+JT4869 
820 FPINTr31?5•"1". PRI,IT139."horzent,t". 
830 PRWTn2OL09."2". GPINTI?203, »»f,e2j 
840 PPINTr_+264.' 	PPINTL•2.f. ̂ »grq r .IHPSi 12$ , ~~r~n" 
8✓9 PF_TIJPN 
868 mJ9j834t, 
870 ON PO rrJTnsan..~ir,,.F._cs,~~2+J 
800 L 1=PH t4 . %?+f; 
890 IF F' L 1?THEN L2=' --4 ELSE L2-24 
9'o it L1 ?`' MJF L2'8THEP1?4©ELSE950 
919 L1=PNt4.2?•'r 
920 IF PN> 1?THEI L 2=:-:+42EL ,E L2=::+24 
?:m) IF LrIA OR t2 ,z5g7HÉN04nEL5E450 
940 J=9 'JS=, I s O'"8?) G0T02F2g 
?5e 11=N+1 GOS'Q10 -, 11. 1 • PU C. n.gy '-.: yyti. ~ •n, 
r'N.4)gP0 r(H,S)P 
96n VE =n 
97') '.CPEEN 1 . 1 
92' 17îk PO 1;r - I 1✓ 1')20. 1 Cri G~ 
999 ON PO GOSVB 1110.1120 
1808 IF V£.57HEiX•,O:U81440 
1010 ô0tJN0150,l , GOT01l0 

Sauvegarde ou chargement de l'écran par cassette. 
La page n° 2 est positionnabie par rapport à la n 1 lors de la sortie 
sur imprimante. 
Les déplacements du curseur sont au pas de 1,28 mm. 
Les lignes, circuits et résistances sont écrits en tables. Quand l'une 
d'elle est pleine le programme le dit. Il est conseillé alors de sauve-
garder l'écran sur K7, de relancer le programme puis de restaurer 
écran. 

L'utilisation des commandes est décrite par le déroulement du pro-
gramme. La commande D n'est indispensable que pour le point de 
départ d'une ligne (commande L). 
A noter que pour effacer une ligne, il faut positionner le curseur à 
l'une des extrémités. Pour un circuit intégré ou une résistance, le 
curseur doit être sur la patte de départ du dessin du composant. 
Pour une pastille ou un transistor, appuyer de nouveau sur sa 
commande. 
L'imprimante utilisée est une BMC. Pour en utiliser une autre modi-
fier les lignes de commande de l'imprimante: 
2090: Valeur de l'interligne. 
2110: mode graphic simple densité largeur 256 points. 
2160: Mode graphic double densité largeur 512 points. 
2360: saut de page. 
L'index des commandes est obtenu par la touche. 

1 	PP1NTp2%.°3°: PRINT4299•"lecture'. ri. viz6»,:tV!:128), 
"K7": 
1990 FPINTe368,'4`, PRINT~3363,"Jb,r.!9n"i 
2000 G _18349 
2010 OH Pr) r, 0702020.2448,2470.2620 
2020 PPINTR4°,3.°P1)5ITI0H PRr,E 2 '": 
2830 F$-IHVE-rS 
2840 IF Fs'CHPf!52)THFN2030 
2050 IF Fs-"H 'THEll Prx><E4.I :-i CR-49 GOS 21le' 
PMOOE4,5 GOSU62120 GOT02159 
2060 IF F$-"8'THEN Pt10DE4.5 ? 5 CR=49:r .1180 
Pr1OTE4,1:GOSU82120 GOT02l58 
2070 IF Ff="G'THEN Pt4X'E4.1'XFw5 Co-25!G0S1162118 
PPY)0E 4, 5 GOSU82 I I 0: 0)102288 
2080 IF Few"D"THEHPt1QX•,E4,5 Xae1 CP-25G09J62110 

Ptl0CrE4, 1 , G0SeJB21 10 • GOTO220A 
2090 IF FS-"4"THEN2620ELSE PRIHTe453,"HiiJT-BRS- 
GRUCHE-DROITE"; 
2108 GOT02030 
2110 SOUND lS0,1:PRINT@453," SORTIE SUR IMPRIPWWTE • 
2120 LINE(245.2)-{252,6).P$ET.Bf 
2130 LINE(0.0>-(255, 191 ).PSET,8 
2140 PRINTS-2.C) W27);"R";CHP•$<7); RETURN 
2150 FOR Y-OT0191 STEPS•CR-CR-1 PRIHTB186,CR, 
2168 PRINTH-2,CHRV 27);"K"LCHRS(0);CH0*(1); 
2178 G05U82280PRINTF-2'HEXT Y 
2180 IF CR-25THEH Pr100E4,XP•G0T02130 
2198 GOT02410 
2208 FOR Y-8TO191STEP8,CR-CR-1:PRINTQ186,CR; 
2210 PRINTI-2,CHRS27);K;CO(8);cl—s(2); 
2220 Pflr)0E4,YP:GOSUB2280 
2230 IF XPwITHEN XP-5 ELSE ) 1 
2248 Pt10DE4,XP:GCSIJB2280 
2250 IF XP=1THEH XPaS ELSE XP-1 
2260 PRIHTII-2 
2270 NEXTY,GOT02410 
2280 FOR X-8T0235 
2290 PR-0 
2308 IF PPOINT(X,Y)-ETHEH PR-128 
2310 IF PPOINT<X,Y+1)•BTHEN PR-PR+64 
2320 IF PPOINT(X,Y+2)-OTHEH PR-PR+32 
2330 IF PPOINT(X,Y+3)=BTHEN PR-PR+16 
2340 IF PRO I NT( X,Y+4)=BTHEN PR-PR+8 
2350 IF PRO INT<X,Y+5)-OTHEN PR-PR+4 
2360 IF PPOINT<X,Y+6)-OTHEH PR R+2 
2378 IF PPOINTCX,Y+7>-0T}EN PR-PR+1 
2380 IF PR-0T}EH PR I HTS-2 , Ci-P5(e ); + GOTO2488 
2390 PRINTS-2,CHRSCPR); 
2400 NEXT X'RETURN 
2410 PRINTI-2,CHRt(12) 
2428 5011N0120,1:PRIHTN461,"TERMINÉE" 
2438 GOSL~63080 :0)101948 
2448 GOSUB3898'PRINTL0448,' ECRITLRE '";FS;"' SUt K7" 
2450 CSAVEM F5, 1536,7679,1536-CSAVEM FS,7688,13823.7688 
2460 60701948 
2478 G0SU83898 PRINTR448,' LECTURE '"iFS;"' SUR K7• 
2488 CLO" Ff : CLOADM Fe 
2498 60701948 

2510 '#t# intitta~lisation *tt# 
2520 : 
2538 PCLERR8'Pt100E4,4:PClS5.PMODE4,I:PCLSS 

2348 CLS6 PRIHTCI98,'RIDE A LA CONCEPTION • 
PRIHTt262,"DES CIRCUITS IMPRIMES"; 
2538 DIM L(193,3),C(38,5),R(1ee,4) 
2568 LGS-"ligne°:RTS-"resistance"-CI$ circuit 
TRt-"transistor" 
2570 XP-1 UNS R21ID4L1R2" 
2588 PHfm°RID4L1U4"=PVI."UlR401L4" 
2590 RH$•'R1IU3R29O3R1ILI103t291I3": 
RV$-'D11L3029R3011U11R3U29i.3" 
2608 XX-126•YY-93•X'-XX:YD-YY+X.X)(•Y■YY 
2610 FL-8 
2628 SOU1410 , 1 
2636 COLOR0,5:LINE(8,0)-<255,191),PSET.B:SCREEHI,1 
2640 DRAW "8M250 , 2 ; c8 +1)4* 
2650 6010118 
2668• 
2670 '#sx ravPel cow+andes #*# 
2680 
2698 CLS SO4JND200,1 
2700 PRINT832,###x COTe c€S UTILISABLES *xtxx; 
2710 PRINTp100,"d - VALIDE POSITION CURSEUR" 
2720 PRINTB132,"l - DESSIN LIGNE" 
2738 PRINTe164,"i - DESSIN LIGNE PRRRLLELE" 
2740 PRINTB196,"r - DESSIN RESISTANCE 
2750 PRINT@228,"c - DESSIN CIRCUIT INIEGRE" 
2760 PRINTg260,"t - DESSIN TRANSISTOR" 
2770 PRINTe292,"P - DESSIN PASTILLE" 
2780 PRINTQ324,"e - EFFACE L-R-C" 
2798 PRIHTa336,"s - SORTIE ET 5AuvGO-  
2800 PRINTe416,"SHIFT FLECHE VERT.- CHANGE PAGE" 
2810 PRINTe448,"CLERR - EFFACE ECRAN" 
2820 PRINTe480,"FLECHE - DEPLRCE CURSEUR"; 
2839 60T0118 
2840 
2850 '## restauration tot.lt ## 
2860 
2870 SOUN0195,1CLS4-PRINTC40,"effacewent";CHRS<128>;"total"; 
2880 PRINTR204,"o";•PRINTC207,"o~ui"; 
2890 PR.INTC268,"n"; PRINTC271,"n n"; 
2909 Hs-INKEY$ 
2910 IF H!-"OTHEN 50IJN0200,1:60T02940 
2920 IF Hs-"H"THEN2620 
2930 60102300 
2940 ENUN 
2950 FOR EC-ITOEN 
2969 IF C(EC,3)-XP THEN TCaEC.rO51J81440 EC=EC-1 
2970 NEXT EC'EL-L 
2980 FOR EC-170 EL 
2990 IFL(EC,5)-XP THEN TL=EC-609J81310 EC=EC-1 
3800 NEXT EC:ER-R 
3910 FOR EC«ITO ER 
3020 IF P,(EC. 4 )mXP THEN TRnrEC GDs1Jél56é : EC«EC-1 
3030 NEXT EC 
3040 PCLSSIF XP-STHEN DRAW "SM245,2;C0"+UNs 
3050 60102608 
3060 CLS8!SOl1ND100.1 PRINTR230,V9+CHR*! 128):"hors"+ 
CHRS(128);"cadre",-GOT03099 
3070 CLS8•PRINTo225+J."Position"+LtHPSV128)iV$+CHRS< 
128 )+" i norrf'te" ; 
3080 FOPW-0TO608=NEXT W RETIJRN 
3090 PRINTR453,"NOM FICHIER". INPUT NMs 
3108 Ft-:EFTf(NMi,8) RETURN 
3110 50UH0220.3 GraTO2l10 	 ■ 

32 

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 

1 F~ i0I=1TO1`I 
çi READ'X' 

:3i.3 FR I NTCHFP$(<: ) . 
40 NE <,T Z 
5Ç1 DATA??.. 73..G7 ,::2,   _ ._=  

r 7 

GO ENG 	 ■ 

1028 V-O : I F PW28T)€N HC=-4.3ELSE HC--8. 6 
1038 FOR*48T0 Pttt4.23 STEP 8.5 
103$ H-INT0H4) 
1040 DRA11"BM"+STRS(X+H >+ , "+STROK Y-2+v >+' ; C"+STRS(vE >+°+PHS 
1050 GOT01090 
1060 H-9' IF PH<29TFEH HC-4.3 ELSE HC-8.6 
1878 FORVV-8T0 PNX4.23 STEP 8.45 

.1075 V-IHT(VV ) 
1869 DRAW "8el'+STR5< X-2+N)+" ,+STR,s(Y+V >+" ; C"+STRw vE)+" ; -+PY$ 
1899 NEXT 
118E RETURN 
1110 V•INT(HC*6):GAT01030 
1128 M-IHT(HC*6),G0TOi878 
1130 
1140 ' 	idrntifie eff uerx 
1150 : 
1160 StUND11 	 __ 
1178 CLS3:PRIHTl39,'c*xE D'EFE&L0ETWHT°; 
1188 GO9JB186élGOS1J8348 
1198 ON PO LOTO 1378.1230n1555,2628 
1288: 
1218 Tete 	off li9nt 	#ass 
1228 
1238 SOUND 168,1 
1240 FOR TL-170 L 
1258 IF L(TL,3)-X ANO L(TL,4) Y AND L( It. ,5 »)P THEN 1298 
1268 IF L(TL,t -X AND L( IL, 2).Y AND L(TL,5)-XP THEM1290 
1270 NEXT TL 
1288 J-2:V$-LG$,GOSU83870.G0T02628 
1298 LINE(L(TL,1),L(TL,2))-(L(7L.3),L(TL,4)),PRESET 
1308 GO9J81310'GOT02620 
1318 FOR CL-TL TO L 
1329 L(CL,1J-L(CL+1,1):L(CL,2M(CL+1,2>=L<CL,3>-L(CL+1,3)• 
L(CL,4)-L( CL+ 1,4>-L(CL•5»L(CL+1,S) 
1338 NEXT CL: LL- 1'RETURN 
1340 
1358 ' t#lr* 	off ci 	# tt 
1360 • 
1378 SOUND168,1 
1380 FOR TC-ITO H 
1390 IF C(TC,2)-X ANO C(TC.3)-Y AND C(TC,5)-XP THEN1420 
1480 NEXT TC 
1410 Jw2V$-CI$,G0SU83870'GOT02629 
1420 PO-C(TC,4):PN-C(TC,1)+VE-5 
1430 GOSUS970 G0T02620 
1440 FOR CCWTC TO N 
1450 r_(CC, I >•r_(CC+1 , 1 )' C< CC, 2 NC(CC+1 p2)'  
C(CC,3)-C(CC+1,3):C(CC,4).C(CC+1,4)'C(C 
C,5)-C(CC+I,5)'NfCCC)-NW,CC+I ) 
1460 NEXT CCN-N-1 RETl 1.I 
1470 : 
1480 'xxx off rtsistanct #X# 
1490 
1500 SOUND 168.1:Z-5 
1510 FOR TP,=ITO R 
1520 IF R(TR, 1)-X RHO R(TR, 2)=Y AND R(TR, 4 >=XP THEN 1550 
1530 NEXT TR 
1540 J0 : Vf=RT$ G051183070 : GOT02620 
1550 ON P( TR, 3) GO' ''8 680, 710 GOSIJB 1559 OTO2620 
1560 FOR CR=TR TO R 
1570 R!CR,1)»R(CR+1,1)-R(CR,2>6R(CR+1,2): 
R(CR,3)-R(CR+1,3)'R(CR,4)-R(LR+1,4) 
1580 NEXT CR R-R-1tRETURH 
1590 
1600 '#*## 	dessin Point 	s'#t* 
1683 '*u* ou transistor t#Xt 
1610 
1620 50lJC)160.1 
1630 IF H$-"P"THEN 81-2 ELSE DI=12 
1625 IF (X>243 OR X<12 OR Y>179 OR Y(12)AND DI- 
12 THEN V$-TR*:GOSlJ83068•G0T02628 
1640 IF XP-< RHO YP=Y THEN CL'SEL'5E CL=0 
1650 CIPCLE!X,Y),DI,CL 
1660 XP-X YP-Y'G0T02630 
1670 
1580 't•t## 	Oa9e 2 	#s#x 
1690 
1790 XP-S•PMQ(>E4.5 
1710 rt "8M245.2;C0"+UN5 
1720 Ç0T02620 
1730 
1740 '#x#1 	P3-.e 1 	rrts 
1750 
1'50 XP=1 PHOt'E4.1 
1770 GOT02620 
1780 
1790 •tt*t 	Par,1c r.-.mo!ie 	tet 
leee 
1810 IF LeI92THFH18 0 L'E RETURN 
1820 CLS4 PF1lT228'"mEontinn 
(HPSB 123 •. "table".r_Nr+s• 128). "rerPhe"+ 
1811 E 0 rOS! î8t 30` 9 	PE E N I• 1 PE T IJPH 
1840 IF P-98THE111829ÉLSE RETURN 
19 513 IF N29TNEN18e3€LSE fETÎJE'l1 
IRcg PP11IT2lvrü?."1": PPI1lTRj7j, "ci"• 
18;-') PPt14Try2~2. "2" • PPI1T9.1-GS 
18?9 PPINTn296."3".-PP1N18259•PT$. 
1890 PP1NTQ368,4: PPINTp?53•"ref7+r":CNf(t!128),"ecran"+ 
1900 PETUPN 
1910 
1920 'tr## 	sorties 	Rest 
1930 
1940 CLS5 SOUNC,160, I 
190 PRINTC4S, "SORTIES" 
1960 PPIHTCI6O."1"; PPINT8171."iMPrzmante" 
1970 PPINT8232."2"; PPINT?233,terîrurt CNRS<128>."Y7. 
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mieux vaut reculer. 
2) Vous avancez: là aussi plusieurs cas: 
- la salle où vous êtes maintenant renferme une arme de valeur (1 à 

9). Vous pouvez la laisser ou la prendre (touche P).Dans ce cas 
l'arme s'affiche en haut à droite ainsi que sa valeur et le nombre 
d'armes. II faut savoir que plus vous portez d'armes plus vous 
vous alourdissez. 

- La salle renferme un monstre. Son nom et sa force sont affichés. 
Si vous possédez une arme vous pouvez combattre en indiquant 
le numéro de l'arme. Si vous ne possédez pas d'arme vous devez 
fuir. Cela ne se passe que lorsque le monstre attaque. S'il vous 
guette, mieux vaut l'éviter. 

- La salle renferme un trésor —. 	250 points. 
- Vous tombez dans un souterrain et vous vous retrouvez à la sortie 

d'un autre souterrain? Il se peut que vous restiez sur votre case. 
ce qui permet de franchir le souterrain sans y tomber. 

touches suivantes: 
T (torche): éclaire le donjon. pour reteindre, appuyer sur W'mmporte 
quelle touche. 
R (radar): donne les occupants des salles voisines. Son ut)Ihsation 
coûte 50 points. 
M (marques): Laisse des traces derrière le bonhomme (1 point par 
marque). Un autre appuie sur M annule les traces. 
L (laisser): Laisser une arme. 

N.B.: Le combat: Il se peut qu'on gagne le combat avec une arme 
de valeur plus faible que le monstre ou qu'on le perde avec une 
arme de valeur plus forte. 
On perd: 1 point à chaque déplacement plus le chargement et fes 
marques. Important. lorsque le total des points = 0. vos blessures 
vous empêchent de continuer les recherches (fin du jeu). 
Le but du jeu est de trouver le dragon et de le tuer. Les meilleures 
armes sont le laser (force 9) et le P-ham (force 7). 

DONJON DRAGON ET Cie Le 27 JuiD ?. un numéro 
quadruple pour !e prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur. 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

Après avoir lancé le programme.Ie cadre s'affiche avec les numéros 
des 9 armes et les touches correspondant aux différents ordres. II 
faut ensuite attendre 1 minute environ, le temps de tracer le labyrin-
the (invisible) et de placer les armes et monstres. 
Les règles s'afficheront: le nombre de trésors est demandé, au 
début il vaut mieux choisir entre 10 et 15. 
Les souterrains et votre bonhomme apparaissent alors. Vous pou-
vez maintenant vous déplacer grâce aux touches E (j ), X (; ). D 
(-+ ). S 	). Plusieurs situations peuvent alors se présenter. 
1) Vous n'avancez pas: Vous vous trouvez devant un mur: pas 
question d'avancer. On peut le vérifier avec la torche ou !e radar: - Rlen ne se passe. On peut de nouveau avancer ou actionner les 

/? i ggI4P 8p$IG EThHDU 

Donjons, Dragons et Compagnie, tout un programme 
pour votre T199 et pour vous! 

Thierry CLEMENT 

SV C1LL CLEAR :: CALL SCREEN(21:: RANDOM 
IZE :: FOR IQO TO 12 :: CALL COLOR(I,16, 
r):: NEXT I 
60 CALL COLOR(]2.8.2,13.8,5) 
70 CALL CHAk(92."OOZC428181423C°):: CALL 
CHAR(12l. 4428102844);: CALL CHAR(128, 
7E81818l81818]7E") 

8~0 CALL CHAR(136,7E9181818181817E")s: C 
ALL CHAR(91,98987EvD,C242462") 
90 GOSUB 130 
100 CALL CLEAR 
III) REM * DATAS MN 
120 DATA UNE EPEE, 1, 804022110AO42AlI,UN 
F-ETARD,I,00020518~87OEOCO,UN ARC, X,8792 
2.544894A0CO3UNE LANCE, 2, E000AO1O08040201 
130 DATA UNE POUDRE,3,0008181C.34:>E6FBB,U 
NE HACHE, 4,OC2C10A8C4E20I,UN MISSIL.5,00 
2167,FFOOFF6321,UN L-FLAM.7,00004FFFOF04O 
111 
140 DATA UN LASER,9,OO47FF171E0606OF,UNE 
CHAUVE-S, I, O85D6B7FSD3D3DO8,UN SCORPION 
, I, O20,O1O3C6FE7C29 
150 DATA UNE VIFER€,1.EOCC82O20Ci013GC,L 
'ARAIGNEE,2,5ABO99185ABD99,UN PVTHON,2,0 
F03071920211906,LE CYCLOPE,3,FE829282FE1 
028C6 
160 DATA UN GAROU, 3,63143C6EFEIE6E3E,UN 
COUGARD,4.E7247E:,A7E248DE7,LE VAMPIRE,4, 
OflF377F073B1EOE 
170 DATA LE MINOTAURE,5,D8C33C3C1818187E 
,L'OCTOPUS,6,81423C:,AFFBDA324,DRAM,ULA,7, 
FF99FFE7DB5A5A7E 
180 DATA LE CR0KU'5,8.7EBDFFE7D87E24C3,0N 
DRAGI5US,8,3C7EOBFFE7D87E3C,LE DRAGON,9 

,67E325E412120C,T,0,0038545038145438 
190 REM MM INIT 0M 
200 DIM CAS(21,2I),NIl%(25).VRM(25):: RC$ 
-"EXDSTRMLP" .. LX-2 :: CX-3 .. MR0-32 
. PDS-0 
210 PTS-400 :s FOR I-3 TO 19 :: FOR J-2 
TO 20 :: CAS(J,I)c32 :: NEXT J :: NEXT I 
220 REM 00 CADRE 0* 
20 CALL HCHAk(1,2,128,~1):: CALL HCHAR( 
11,20.128,12):: CALL HCHAR(19,20,128,12) 
: CALL HCHAR(20,28,128) 
av CALL HCHQle!21.2.!28,'I :: CALL HCHAR 

(24,2,128,31) 
:so CALL 'CHAR(1,2,128.21.;: CALL VCHAR( 
I.2O,I29,2I):: CALL VCHAR (1,32,128,21) 
260 FOR I-1 TO 9 :: DISPLAY ATGI+1,I9)SI 
ZE(2lSTR$(I5 " :: NEXT 1 
270 DISPLAY AT(12,19):"T=TORCHE" :: DISP 
LA'! 6rtl3,14Y;'RaRADAR^ :: DISPLAY AT(14 
.19):"M=MARQUE" 
28'1 DISPLAY AT!1S,19):"C=COMBAT" :: DISP 
LAY AT 1 16.19):"P-PRENDRE" :: DISPLAY AT( 
17.)9):"L-LAISSER" 
290 DISPLAY AT(18.19)-"F-FUIR" .. DISPLA 
Y AT(20e 19)SLZE(7):"PS.4UO" :: DISPLAY A 
7(22,1):"UN PEU DE PATIENCE" 
30', REM 0N DONJON 00 
:1U FOR L-3 TO 19 STEP 2 :: FOR C-4 TO 1 
8 STEP 2 :; CALL HCHAR(L,C.1.6):: CAS(L. 
C)-I36 
.20 X-IN704kND-l):: IF X<,-O THEN 340 
7,f! Y=INT(:.RND-1):: IF Ys0 THEN 330 
340 CALL HCHAR(L+Y,C+X,136):: CAS(L.Y,C* 
X)-1:6 .: X-0 :: Y-0 :: NEXT C :: NEXT L 
350 FOR 1=1 TO 25 :: READ NMS!I),VRM(I), 
A$ :: CALL CHAR(95-1,A):: N=INTC3*P.ND)+ 
I :: IF 124 THEN :70 
Wi6r, IF 1-24 THEN N-1 ELSE N-Z 
:7.) FOR J-1 TO N 
6r, A=INT(17*PNJD)+3 :: 8-INT (19ØRNO)+2 

: IF CAS(A,&)',32 THEN 380 
;9rj CAS(A,8)-95+1 :: NEXT J :: NEXT I 
404 REM 00 SOUTERRAIN 00 
4111 FOR I-1 TO 5 
420 A-LNT(17*RND).3 s: 5l1NT (l9*PND)+2  

1 • IF CASCA,B>- 32 THEN 420 
430 CAS(A.8)-92 :: CALL HCHAR(A,8,92):: 
PS(I)-A+b/lUU :: NEXT I 

x440 CALL HCHAR(2,3,91):: FOR I-110 TO 40 
O STEP 8 :: CALL SOUND(-10,I,0,I+5,0):: 
NEXT I 
450 RE 1 00 PROGRA}1ME 00 
460 DISPLAY AT(22,0):"REACTION-" r  CALL 
KEY(O,TC,E):: I*F E"O THEN 460 :: CALL 

S 
OUND(-1.880,0) 
470 IF SIT-1 THEN 490 
480 K.-POS(RCS,CI#3l'CTC),1):: IF KBO THEN 
460 :: ON K GOTO 510,510,520,520,750,780 
,910,950,1010 
490 SIT-O it IF TC-67 THEN 1070 ELSE 127 
O 
500 REM 0M MOUVEMENT 00 
510 DY-2•K-3 ii DX-0 :s LOTO 530 
520 DX-7-2*K s: DY-0 
530 CR-CAS(LX+DY,CX+DX):: IF CR-O OR CR= 
136 THEN 460 
540 CALL HCHAR(LX,CX,MRQ):: LX-LX+DY :. 
CX-CX+DX :: CALL GCHAR(LX,CX,MRO):: CALL 
HCHARCLX,CX,91) 

550 IF MRQ>95 OR MRP-O THEN 570 
560 MRO-121 
570 PTS-PTS-PDS-I-MRP :: IF PTS<1 THEN 1 
430 
580 DISPLAY AT(20,21)SIZE(5):PTS :: IF C 
R-32 THEN 460 
590 IF CR-92 THEN 700 
600 IF CR-120 THEN 720 
610 VL-VRM(CR-95) 
620 IF CR>95 AND CR<105 THEN 650 
630 IF CR>104 AND CR<120 THEN 670 
640 REM N0 ARMES 0M 
650 Is=NMS(CR-95):: Ais- "LA SALLE CONTIE 
NT "&I$ :: A2$ "VALEUR-"&STRS(VL):: GOSU 
B 1460 :: GOTO 460 

1660 REM MN MONSTRES N0 
670 I$-NMS(CR-95):; Z-INT(2*RND)+1 s: IF 
Z-1 THEN AIS-IS&" VOUS GUETTE" ELSE AIS 

-1s5" VOUS ATTAQUE" 
680-A20'"FORCE-"&STRS(VL):: GOSUS 1460 
: IF Z-1 THEN 460 :: SIT-1 :: GOTO 460 
690 REM N* SOUTEk •M 
700 CALL HCHAR(LX,CX,92):l I-INT(5*RND+l 
):: LX-INT(PS(I)):: CX-(PS(I)-INT(PS(I)) 
)'100 :: MRO-92 :: CALL HCHAR(LX.CX.91): 
: GOTO 460 
710 REM NN TRESOR "NN. 
720 CR-36 :: Al$-OCE TRESOR VOUS RAPPORT 
E" :: A25-"250 POINTS DE VIE''' .: GOSUB 
1460 

730 PTS-PTS+250 :: DISPLAY AT(20,21)SIZE 
(5):PTS :: CALL SOUNO(100,i10,0):: CALL 
SOUND(100,880,0):: CAS(LX,GX)-32 ss GOTO 
460 

740 REM NN TORCHE 00 
750 CALL COL0RG4,12.13)1t CALL KEY(O,T, 
E):: IF E-0 THEN 760 is CALL COLOR(14,l, 
Iii: GOTO 460 
760 PTS-PTS-1 t: IF PTS<1 THEN 1430 s: 0 
ISPLAY AT(20,21)SIZE(S):P7S :: GOTO 750 
770 REM NN RADAR 00 
780 IF PTS-50<1 THEN 460 
79f') FOR I-LX-1 TO LX+1 :s FOR J-CX-2 TO 
CX+2 
90oî L-CAS(I,J):: IF L-32 OR L-O THEN 830 
s: IF L-136 THEN 820 

810 CALL HCHAR(I,J,L):: GOTQ 830 
820 CALL HCHAR(I,J,128) 
830 NEXT J :: NEXT I :: CALL HCHAR(LX.CX 
,91) 
840 Al$-"L'UTILISATION DU RADAR" ;; A2$- 
"vOUS COUTE 50 POINTS" :: GOSUB 1470 :: 
PTS-PTS-50 :: DISPLAY AT(20.21)SIZE(5):P 
Is  

850 FOR I-LX-1 TO LX+1 :: FOR J-CX-2 TO 
CX+2 
860 L-CAS(I,J):: IF L-32 OR L.O OR L-92 
THEN 890 :: IF L-136 THEN 880 
870 CALL HCHAR(I,J,32):: GOTO 890 
880 CALL HCHAR(I,J,136) 
890 NEXT J :: NEXT I :: CALL HCHAR(LX,CX 
,91):: GOTO 460 
900 REM NN MARQUES NM 
910 IF MRP-1 THEN 930 
920 MRP-, :: A1s-"MARQUES ENREGISTREES" 
:: A2s-"VOUS ETES EN SECURIT£" :: GOSUB 
1470 :: GOTO 460 
930 MRP-O :: A1s-'PLUS DE MARQUES" :: A2 
S-"PRUDENCE.." :: GOSUB 1470 :: GOTO 460 
940 REM 00 LAISSER •0 
950 IF CAS(LX,CX)<>32 THEN 460 
960 DISPLAY AT(22,1): QUELLE ARME?(1-9)" 

ACCEPT AT(22,18)SIZE(1)VALIDATEID1GI 
T):I 	' 
970 IF NB(I)..O THEN 960 :: GOSUE 1490 
980 CAS(LX,CX)-I+95 :: MRO-I+95 :: Als-" 
L'ARME EST LAISEE ICI" :: A2$-"CHARGEM£N 
T TOTAL-'&STRS(PDS)& KGS" 
•990 GOSUB 1470 st GOTO 460 
1000 REM 00 PRENDRE 06 
1010 IF CR<96 THEN 460 
1020 PDS-PGS+VL 
1030 AI$-"VOUS RAMASSEZ "LIS :; A[sVtt+N 
RGEMENT TOTAL-"ISTRT(PDSJ&" KGS" :s GOSU 
B 1470 
1040 Js-"" :: L-CR-94 :: N8(L-1)-NB(L-1) 
+1 .. P-PoS(lS," ",1):: J$'SEGS(IS,P+1,L 
EN(Ii)-P):: CAS(LX,CX)-32 
1050 DISPLAY AT(L.22)SIZE(7):JS :: CALL 
HCHAR(L.23,NBCL-i)+48):: CALL HCHAR(L,3i 

VL+4U) :: GOTO 460 
*TJ6O REM N0 COMBAT NN 

1070 FOR I=1 TO 9 :: IF N8(I)i0 THEN 10 
90 
1080 NEXr I :: GOTO 1270 
1090 DISPLAY AT(22,1):"ARME U7ILISEECI-
9)" :: ACCEPT ATi22.201SIZE(])VALIDATE(D 
tOIT):I 
1100 IF NB(I)-0 THEN 1090 :: AIS- "VOUS C 
OM8ATTEZ" •: A2se"" :: GOSUB 1470 
1110 VL1-VRM(II:: iF VL1>VL THEN 1150 :. 
IF VL1<VL THEN 1180 

112'7 XsINTiP7S.R?4D/2000+1 .: IF X-1 THEN 
1140 

11•30 AIS'MAIS CELA NE SUFFIT PAS" :: A2 
$="A CONTRER CETTE ATTAQUE" :: GO9U8 147 
'1 :: GOTO 1210 
1140 Ais-"LE COMOAT ETAII DUR" :: A25a"M 
AIS VOUS SURVIVEI" :: GOSUB 1470 :: GOTO 
1240 

11G') XINT(4URND),I :: IF X'1 THEN 1170 
1160 A1$-"PAS DE CHANCE '' " :: A2$-"VOU 
S PERDEZ LE COMBAT" :: GOSUB 147<i :: GOT 
O 1210 
1170 Ais-"VOUS SORTEZ VAINQUEUR" : : tr2sg 
'.SANS AUCUNE RESISTANCE" .. GOS(JB 1470 
.: sorti 1240 
1180 D-VL-VL1+2 :: X+INT(D•3RND)4 1 .. IF 
X») THEN 1200 
1190 Als-"VOUS ETIFZ TROP FAIBLE" :: A2$ 
-"ET PAS ASSEZ ARME" :: GOSUE 1470 :s GO 
TO 1210 
1200 Af$-"INCROYAGLE,VOUS ARRIVEZ" :: 42 
S-"A LE TUER AVEC "6NMS(I1:: GOSU6 1470 
: G01O 1240 
1210 PTS-PTS-VL+6 :: AI$-"VOUS PERDEZ ".5 
SORS(AL*6)r,•• FOtHTS" :. A2$-"MAIS AUSSI 
"SNM$(I) :: GOSUB 1470 
122') IF PTS'I THEN 147,0 
1L:! DISPLAY AT(2O.21)511E<r):PTâ :: GOS 
UB 1490 ;s L4010 460 
J24v CAS'LX.GX,-S2 :: F•iS-PTSrVL.lV :, 
!s"vICToIkE MERITEE' :: 42$-VOUS GAGNE  

LSTR$('L.10)5" °OINTS' 
32;' GOSUI 1470 :: IF P1S.1 THEN 1430 r: 
DISPLAY A](20.2l)SIZE(5):P•TS :: IF CR-I 
1y THEN 1370 ELSE 460 
1260 REM NM FUIR ON 
I::;V Al$="CETTE FUITE VOUS SAUVE" :: Y-1 
NT(..RND)+1 .: IF Y-;; THEN 1. SV 
1280 FUR I-9 TO 5 STEP' .1 .. IF %b!1).. 
THEN 1_40 
1290 NEXT I 
i: x' I-INT((PTS•VL)%3':):: PIS.PTS-1 .. A 
_$--VOUS PERDEZ "&STRS(I:&' POINTS" 
1314) GOSUE' 1470 :: DISPLAY 41(2n,21)S1ZE 
(`_,:: PIS 
1320 CALL HCHAR(LX,CX.32) 
1330 LX-INT(17.RND)+3 :: CX-INT(19.RND)• 
2 
	

IF CAS(LX,CX)<>32 THEN 1330 :: CALL 
HCHAR(LX.CX.91):: GOTO 460 
1340 A2$-"VOUS EGAREZ "&NM$(I):: GOSUB 1 
470 :: GOSUD 1490 :: G010 1320 
1350 A2$-"AUCUN PERTE" :: GOSUB 147u :i 
GOTO 1320 
1360 REM NN GAGNE MN 
1370 Ais-"LE DRAGON EST MORT,VOUS" :: A_ 
s-"ETES LE ROI DU DONJON" :: GOSUB 1470 
1;80 FOR I-440 TO 1000 STEP 3 :: CALL SO 
UND(-10,I,0):: NEXT 1 
1390 At$-"VOTRE MISSION EST REMPLIE" :s 
A2$-"VOUS POUVEZ SORTIR D'ICI" :: GOSUH 
1470 
1400 CALL COLOR (14.1_,13):: FOR I-2 10 2 
0 ;: FOR J..3 TO 19 :1 CALL E$CHAR(l,J,CAS 
(1.J)):: NEXT J :s NEXT I 
1410 GOTO 1410 
1420 REM 00 FIN 00 
1430 FOR I-440 TO 110 STEP -., :: CALL 'i0 
IJND(-I0.I,°):: NEXT I 
1440 Als-"FIN DU JEU:POINTS=~' :: 42$"A 
LA LA PROCHAINE FOIS" :: GOSUF 14., :: GOT 

0 1400 
1450 REM NM AFFICH NM 
1460 CALL I4CHAR(20,30,CR):: FOR 1-1 10 4 

CALL SUUND(1C!O,441:.3,880.3)s: FOR T-
1 TO 1ciCr :: NEXT T :r NEXT I :: CALL HCH 
AR(?0.30,32) 
1470 DISPLAY 01122,1):4l$:4 s :: FOR T-1 
TO 84)0 r  NEXT T :: CALL HCHAR(22.1,32. 

64):: RETURN 
148v REM 00 ARMES ON 
149: NL4(I)-N1((I)-1 .: PDS«PDS-VF4iNtIlt, 1 
F NR(I)^O THEN 110 
1500 CALL HcH4i(1+1,.:.rlo(I)+401s7 CALL 
SOUND(10.110,'4,447,tJ):: RETURN 
1510 CALL NL4RQK(I ).1't'2.9):s CALL IT1`T'N 
DCI S . 1 10, 'ii, $8'::, O I :: RE TURN 
152C, REM NM PRESENT NO 
Is,o UISFLAY ATc2,4):"DUNJoN.ORA0UN &Co" 
: DISPLAY AI(6,l):"LA NUIT EST TOM8EE. 

LE DONJON N'EST PLUS ECLAIFE" 
1540 DISPLAY QT(8,1):"HfUREiEMENT LA TOR 
CHE VOUS GIJJDERAtLES MARQUES SERVENT A 9 
E REPERER ET LES SOUTERRAINS A SE DEPLAC 
ER RAPIDEMENT" 
1550 DISPLAY AT(12,1):°LE RADAR,TRES UTI 
LE,VQUS COUTERA 50 ROIN7S.VOUS DEVEZ TUE 
R LE DRAGON AVEC UN LASER OU UN L-FLAM' 
1560 DISPLAY AT(16,1):"MAIS VOUS NETTS 
PAS SEUL:DES MONSTRES PLUS OU MOINS FORT 
S POURRONT VOUS GUETTER OU VOUS ATTAQUER 

1570 DISPLAY A7 (20.1)s"UUE FAIRE"IFI:IR U 
U COMBATTRE.MAIS ATTENTION VOUS VOUS CPU 
ISEZ VITE ET LES TRESORS SONT RARES" 
1580 DISPLAY AT (.'4, 1 ): "ElD DE IRESORS(' Ir. 
)" :. ACCEPT A14,19)SlIE(2)VALIUATE(DI 
(:;O:l r  IF 7.14 THEN 1^.F7 
;i, (E fin. .N 

0 

Encore un labyrinthe? Bof, pourquoi le programmer? 
non! Cher lecteur, ne te laisse pas aller, tu n'as jamais 
vu cela sur ton PC!!! 
Alors recopie et admire... 

François RAPENNE 

Mode d'emploi inclus dans le programme. 
N.B.: Une petite astuce graphique vous permettra de parcourir le 
labyrinthe beaucoup plus rapidement que prévu. A vous de la dé- 

10:0111 fls(1),C2s 
J J, C3$ 1 ), FO( 
i )>r34, X$(10), Y 
s( 10), D(3), 3(3 
),F(3),00(4) 

[0)CI*(J)"7F)F7F 
7F 7F 2F7F":C ► sc 
0)es'2F41414141 
'111F" 

7,c:C2$'0)="3E2222 
223E":C21(1)rm" 
"c"3E3E7,E3f":C7, 
s(0>="ICl41C": 
3$(1)a"1C1C1C 

4::F$(i)-"7F 7F )F) 
(' 7F )F 2F 2F7F7F7 

2F2F2F2F1F2F" 
:F$'2)Q"3E3E3E 
3F.313E3E" 

,(.J:Os(1)-"NORD ". 
J$(2) OUEST": 
O$3)-'SUD 
Û$(4)-"EST 

111"xt(l)00 
cegI01l18":x$(1 
"0l01I10100" 

:X$(7,)="101001 
;Tî112" 

70:x$(4)="0000101 
i3v":xs(5)="lI 
11010002":xsc6 
="1001x10102' 

:xs(7)"000180 
1000" 

80:x$(8)="1000000 
Peg":r.s(9)im"0l 
C3II00100,-xsc1 
0'1111111111 
';Ytc0)="17111 
1)111 

O:Y$cI)"I101001 

î010111":YS(3 
)="J10101011I" 
:vsc4)é"101I00 

10.):Y$(5)"'0812011 
100":'rs(6)<"10 
0800111":Y$(2 
="O1lkI;10101" 

11'30" 
Ila:YS():'0180111 

.  
',111i.:J": 
_AIT 

.0::,O';t3 7.0 

:r.:) 9)-:TY- 
7,+...J B: P T -a: 	0 

:40:PRIPIT "Le timet 
')r est ee )c_"; 
Tx; "Y." ; TY: 
WAIT 0:CLS 
TIME -0 

150:ON 00010 160,2 
00, 240. 280 

160:FOR 1~Ir0 3 
'70:4_1 1:L1: 

3051'9 700:F(1) 
'U: IF TY=Y•K 
AND x=TxLET 1= 
4-1 

180:Ke0,Le2-I: 
GOSUB 680:0(1) 
=U 

;90:K:l:GOSUS 683: 
7(1)=U:NExT I: 
Gorc 320 

00:FGP 1170 3 
X10:K=1-f:L=1: 

:OSUa 680tF(I) 
-U: IF Y=TYAND 
x•K:TXLET Te4-  

r_O ,U7, ?20:&'J.' 

230:K-13:G0SUta 100: 
J(I)=U:NEXT I: 
KOTO 320 

;40:F0R I'1T0 3 
250: Y:1 : L -1 : GO50(3 

%&30:FCI)rU:IF 
Y.x:rY+$AND T,t 
-xLET T-4-1 

260:K-1:L-I:GOSUS 
530: r ( I ):U 

220:K 0:GOSUB 680: 
r)c1)-U:NEXT 1: 
6010 320 

280:FOR 1"ITO 3 
290:Ko1:L=I:GOSUB 

690:F(1)=U: IF 
X-K^TJi.1ANO TY 
YLET 1=4-I 

100:K'0:L'I:GOSUB 
00:G(I):U 

310:K:1:GOSUf3 200: 
0(1).U:NEXT 

320: IF 1-38EEP 3 
330:GOSUB 720 
343:GCURSOP 30: 

(;PRINT CI$(G(l 
));F$(I);CBCO 
, 1);;:)F Fcl~- 

Le 27 Juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

r.:v Vi,c)1?,()ir; 

0: IF 	14i' URSOP 
37:L4(•3RlNT "III 
14141414141414 
t41414141414i4 
141":5-O: GU TO 
'1 30 

()0: IF T=28EEP 2 
'70:Gn0PSoP 37: 

r,PRINf C2$('1(2 
J); R (2nG27(D 
(2));: II F(2)= 
! AN:1 3(>230T0  
4 3(1 

380: IF S-26CURSOR 
42:GPRINT "222 
22222222222":S 
-0:G010 430 

190:11 r'18EEP 1 
400:GCURSOR 42: 

GPRINT C3s(G(3 

3));:1F F(3):l 
AND S(>3GO10 4 
?H 

suite page 15 
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BLACK JACK 

Ce programme est en deux parties: la première servant à redéfinir 
les caractères, la seconde étant le jeu lui-même. Pour le rentrer: 

Entrez la première partie. 
Sauvegardez-la sur cassette. (vérifiez...) 
Libérez l'espace RAM 

Voici un classique des jeux de cartes. Le but? Ne pas 
dépasser 21... 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

Rechargez le premier programme, en laissant le magnéto en mode 
"Pz1AY". Faites RUN. 
Durant le déroulement, répondre par O ou N aux questions suivan-
tes: 
Doubler: Prendre une seule carte et doubler la mise (n'est possible 
que si le score est supérieur ou égal à la mise). 
Partage: Partager le jeu en deux jeux dont la mise de chacun est 
égale à la mise précédente. 
Pour ASSURANCE (miser sur le black Jack du banquier), appuyer 
sur espace ou RETURN. 

Entrez le programme principal. 	 Pour se servir d'une carte: C. 
Sauvegardez-le (vérifiez...) 	 ♦ 	Pour arrêter le service des cartes (servi): S. 

Robert CHAU 

la page pédagogique 	 la page pédagn ___j 

à bientôt... 

O FST 200 
1000 ('.LEAR500:CS+C4RS134t 
1003 FONT(18) 192,132,188,188.188,136 
,140.132' 
1010 FONTS(137)-•24,200,232,232,232,200, 
136,8• 
1020 FONTS  (129)-192,132,156,188,188,156 
,132,140• 
1030 FONTtat1331-24,8,200,232,237,200,9, 
136• 
1040 FONT~t1301.•I92,132,I40,136,188,136 
,140,132• 
1030 FONTS(134)-•24,8,136,200,232,200,13 
6,8• 
1060 F0NTS(131)-•197,137,140,148,188,148 
,132,140• 
1070 F0ST$(133) 74,@ 136,72,?32,72 8,73 
6' 
1120 F004T8(136)-128,140,144,144,136,144 
,12e,232• 
1130 F0NTS(137)-•8,136,72,72,200,72,8,24 
8• 
1150 F0*TS(138)-128,132,136,140,136,132 
,128,232' 
1160 FONT.(339)-8,72,136,8,136,72,9,248 

1190 F04TS(140)-'128,136,144,148,148,156 
,128,232• 
1190 FONTSl141)-•8,136,136,136,200,200,8 
,248' 
1210 FONTS(142)-'128,132,128,129,136,140 
,128,232• 
1220 F0NTS(143)-•8,200,136,136,136,136,8 
,248' 
1240 FONT3i144)-'128,144,176,144,144,184 
,128,252' 
1250 F0NTS(145)-8,72,168,168,168,72,8,2 
48' 
1270 FONTS(146,-'128,156,144,156,128,156 
,128,252' 
1280 FONTS(147)-•8,200,72,200,72,200,8,2 
48• 
1300 F0MTs(148)••128,136,144,136,144,156 
.128,252' 
1310 FONTS( 149)-'8,200,72,200,72,200,8,2 
48' 
1330 FOP(TS(130)-'128,156,128,128,132,17 
,128,752' 
1340 FpNTtt151)-8,200,72,136,9,8,8,248' 
1360 F0KT%1152)-•128,156,144,156,144,156 
,128,232' 
1370 FONTtIt153)-'8,20O,e,Z00,72,200,8,24 
9• 
1390 F0WTf(154)-'129,156,144,156,128,156 
,128,252' 
1400 FONTS 4155)-'8,200,8,200,72,200,8,24 
8' 
1420 FONT!(1561•'128,144,148,148,136,132 
,128,252• 
1430 FO,TS(15?)-'8,8,8,8,200,9,8,248' 
1450 FONTS(138).'128,140,128,140,128,140 
,128,237• 
1460 F0NT$(139)-8,200,72,200,72,200,8,2 
49• 
1490 FO4TS(224).178,136,128,136,144,156 
,128,232' 
1490 FONTS 275,-'8,200,72,200,8,200,9,24 
9• 
1310 F0NT8(226)-•248,248.248,249,249,248 
,248,248' 
1550 lNITM1 N'AA'N 28 
1360 Asp•CL0AD.Cs•'8L7•Cs'C4Pt(13)•-DE 
LETE••Cs 
1370 Ao-48•'AA'•CS•CHPS(13)•'PUN••CHPSCI 
3) 

1580 PPINTNI,A8 
1590 INITdS,'AA' 
1600 EXECI.HE£1F 

I) FSFTI 690 S-2:GOSU81300:C%(l)-TC:VX(l)-TV:GOSU 
5 ONERRORGOT04000 81700 
10 CLS:CLEAR60O:SC-50:CONSOLE,,,,1:GOSUB 700 CLS:RESTORF1330:L-?:FORX-1T02:pEAD C 
1000:86-3TRINGS(20,321 :GO5UB1400:MEnT 
20 CLS:FOR1.0T03:LOCATE 3*t,1:PP.TNT•BLAC 70j LOCATE 	14,2;PRINT•MoI'f:LOCATE 	14,3: 
K 	JACK•;:8EEP13it 1 +It,1:NE:(T PR7WTUSING•*,•;P; 
30 FOR1-OT030:BEFPJMODl5,1:NEXT 710 IFP.21AND(V%tl)"1ORV%(2)-11THEN720EL 
40 CLS:LOCALE 	1 N O:PP.INT•EMPLACENENT JOUE SE 830 
UR•I '20 LOCATE 5,3:PRIN7•BLACK. 	JACK 	'•;:FORI 
50 LOCATE ?,?:PPINT'MON 	EMPLACEMENT' -IT05:BEEP10II,1:NEXT:8EEP0,1 
60 FORT-OT0300:NExT 730 IFTS-OTHEN 800 
70 1FSC-OTHFN?500 740 LOCATE 5,2:PRINT'ASSURANCE 	'$:FORT 
75 FOPt.4TO1O:C%(I).O:N%(I)-0:NEXT •1T050:HEEPIMOD10,1: 	NEXT 
80 FOP.S.1T03:GOSUB1300:NFXT:Gt11.O:G(2). 750 BEEP40,1:BEEP40N I:BEEPO,1:LOCATE 5,2 
0 :PRINT'GAIN: 	•1 
90 	1i-OMI(I)-0 755 LOCATE11,2:PRINTUSING'$,0,•;3,35 
100 CLS:LOCATE 7,0:PP7HT'SCORE:' 760 SC-SC+3tfIS:FORI-1T050:8EEP0,1:NEXT:L 
110 LOCATE 	7,2:PRINT•-eis.-' OCATE 5,2:PRINT•SCORE 	'; 
120 LOCATE 7,1:PPTNTUSSNG'tf8MN'JSC 775 LOCATE 3,3:PRINTLEFT8(Bi,l4)i 
130 LOCATE 9,3:PRINTUP.ING•++•1MT111; 780 LOCATE 7,3:PRINTUSING'f**NLA•ZSC;:FOR 
140 	IFN1l1I>-300RSC<-OTHEN170 I-1T012:C-IMOD4:BE£PC4C,3:NEXT 
150 X3-INKEYS:IFXS-•'THEN130ElSEJFASC(Y.s 790 LOCATE 5,2:PRINTLEFTS(BS,15)i:LOCATE 
)-13THEH370ELSEIF Ys-• 	'THEN36OELSEi50 3,3:PRiNT'8lACK3ACK' 	•, 
160 MIt1I.M h 1I+1:SC-SC-1:BEEP3O,1:G0T01 800 II-1 
20 805 TFJI)P7THEN70 
170 TFMT(I)<>OTHENCLS:RESTORE135OELSEGOT 810 GOSUB 2150 
0130 815 IFG(1I)-3THENGOSUri 2400:GOT0825 
180 FORT-LTO? 820 GOSU8 2300 
190 READ C:X-I:L-O:GOSUR 1400 825 	1I"SIal:GO7O 805 
200 X-X+2:L-2:G0SU8 1400 930 IFP>-22THEHII.1:OOTO 835ELSEGOTO830 
210 MEXT:TV-V%c31:7c-C%13) 835 IFII>PTTHEN70 
720 TFTV-ITHENGOSURISOO 840 GOSUP2130 
230 S-2:00SUB1700 842 IFP/XXI )-22THENGOSU8 2400EL5EGOSUB20 
240 	TT-O:PT-I:CI%111-C%t1I:V1%(1)•N%(1) 00 
250 !FV%C1)-V%!21THENGOSU818O0 945 I H I+1:GOT0H35 
760 7t-TT+1:IFII>PTTHEH 650 850 IFS>-6ORP>-MYTHEN 883 
270 S-2:C%(1)-C1%t11):V%(11•V1%(II):LOCA 855 IFP>-17ANDPND(0)>.5THEN 885 
TE 3,2:PRINTLEFT$(BS,15); 960 S•S+1:GOSU813OO:READC 
275 LOCATE 5,3:PRJNTLEFTS(Bs,l41I 865 L-2:X-S:G0SU131400 
790 TFPT-7THFNGOSUB1300 870 GOSUB1700 
290 RESTORE135O:L-Lt•N1MSIII-V ,/3.2.4 875 LOCATE 	14,3:PRSNTUSSNG•MN•!PI 
300 LOCATE O,0:PRINTLEFTfl81,Lt:LOCATE O 890 GOTO 830 
,1:PR1N7LFFTS 18s,Ll2 885 II-1 
310 FORT-ITO?:READC 890 IFII>PTTHEN 70 
320 X-1:L-O:GOSUB1400:8EEPI2+2sI,1:8EEP0 895 GOSUB2150 
,1 900 IFO(IT)-3THENOOSU8 1900:0OSU8 2000:0 
330 NEXT 010920 
340 GOSU81700 902 IFP(II)>-22THEN9TS 
330 IFP-21ANDIV%tl1-1ORVxf21-1)THENGOSUB 905 	IFP(P(II)ANDP ( I?)(•2iTHEN0t2I1-2:cOS 
1900:MY-0:0010600 UB 2000:0070 920 
360 iFSCCMI(ST,TH£N 450 910 IFP-P(II) THEN GOSUB 2400:GOT0 920 
370 LOCATE 13,0:PPiNT'DOURLE1';:LOCATE I 915 OOSUB 2300 
4,1:PRzMT*I0/N)'i 920 !!!1.10010890 
380 390 Xs-1NK£v5:IFXS-••TNEM380£LSEIFXS-•N' 1000 DIM VAS(13) 
THEN 450ELSEIFXS-'0•THEN390ELSE380 1010 COS( 1)-CNRS(128)+GHRS(1321 
390 SC-SC-MtttJ) :MT ITT)-7sMI(JI) 1020 CO8(2)-CHRs(129).CHR5(133) 
400 LOCATE 5,O:PRIN7LEFTS(8*,15)I:lOCATf, 1030 COS(3)•CHRSt130I•CHRS11341 
5,1:PRINTLEFTS(81,13)I 1040 COS(4)-CHRS(133)+CHRs(133) 
410 S-S+I:GOSUB 1300 1050 VA3(13)-CHR$(138)+CHRS(i39) 
420 X-S:L-O:C-4:GOSU81400 1060 VAS!12I-C0P*(140)+CHRS(l41) 
430 GOSUB 1700:LOCATE 3,2:PR1NT-Vovs':LO 1070 VASzl11-CHR3(142)+CHRs(1431 
CATE 6,3:PRIHTUSI,G•NM•IPi 3080 VAsf10)-CHP5(344)•CHRS11451 
440 GOTO 600 1090 VAS(9)-CHR8(146)4CHRS(147) 
450 LOCATE 	13,O:PPINT• 	 ;:LOCATE 	1 1100 VAS(8)-CHRS(148)+CHRSI1491 
4,1:PKIP4T• 	't 1110 VAS(7)-CHR$ (1 5O)+CHR$1151f 
460 IFP>-2209S)-6THEN 600 1120 VASt61-CHRi(l52)+CHRS(153) 
470 LOCATE 	13,2:PRIN1•CAP.TE';:LOCATE 	13, 1130 VA%(5)-CHR8 	l54)+CHRS(135) 
3:PR.SMT'SERVT•I 1140 VAS(4)-CHRf(156)+CHRSt137) 
400 Y.s~INY.£'ts:IFXS~'•THEN480ELSEIFXt"C• 1150 VASI3)-CHRS(l58)+CHRStlSÇ) 
THEN490ELSFIFXS-•S'THEN 600CLSE490 1160 VA8(2)-CHRS12241.CHR$(2251 
490 S-S+1:G03U81300 1170 VASll)-CHRS(136)+CHRz((I371 
500 READ C:00UB 1700:LOCATE 13,0:PRJHT' ileo CO310)-CHRS(226)•CHR*12261 
Vou'L0CATE 	14,1:PRINT USING'NNN'IPI 1190 VAS(0)-CO9(0) 
510 X.-S:L-O:GOSUB 1400 1200 RETURN 
570 00T0460 1300 A-FND(A):C-1•INT(44PNDCA)I 
600 Gr3cU82100:M8(II)-MS:P(I1)-P 1320 A-PND(A1:V-1T NT U 348ND(Al1: 
620 LOTO 760 1330 C%(S)-C:V%(S)-V:RETUBN 
650 JFPT.17HENIFP N))-2?OPOI])•-3TNENMY'O 1350 	DATAO,2,4,6,8,10,12,14,16,I8 
ELSEMY-18 1400 LOCATE 	C,L:PPINTCO*(C%(Xflt 
665 IFPT-7TNEM67OELSE690 1420 LOCATE 	C,L•1:PPINTVA$(V%(X))I 
670 	IFP(l1•P(2)THfHMY-PIl) ELSEMY-Pl2) 1430 BEEPD.l•X,!:BEEPD4Lsx,1:BEEP0,1 
675 IFMY> 	18THENM'I-18 1440 RETURN 
690 IFMY>-72TH£NM'I-0ELSEIFMY<-16THENMYw1 1500 LOCATE 5,O:PRINT'AsHuranC.':1S-0 
8 1520 LOCATE 	6,l:PRINT•,,1.• 	: 	'I 

1530 LOCATE 6,3:PPINT•SCORE: ', 
1540 LOCATE 12,l:PPINTUSING' s*IIS; 
1550 LOCATE 12, 3:PRJNTUSING•ma.u')SC; 
1560 IFTS>-M1UIORSC<-OTHENl6OO 
1570 X*-TMKEYs:IFXs-'•THEM1370 
1590 IFXS-• 'TH£N1590£LSEIFASC(XS).13T4E 
M1600ELSE1560 
1590 IS-IS•I:SC-SC-1:dEEP30,1:GOT01340 
1600 BEEPi2,1:8(EP21,2:BEfP0,I 
1610 LOCATE 5,O:PPINT• 
1620 LOCATE 6 ,1 :PPINTLEFTSt8s, B ); 
1630 LOCATE 6,3:PRINTLEFi$(8sN 13): 
1640 RETURN 
1700 P-O:FL-O:FGRT-ITOS 
1720 VV-V%(T):P-P-10,1VV>-10,-VVXRVV(10) 
1730 IFVV-IANDS<.3THEHFL-1 
1740 NEXTT 
1745 IFP-2ANDFL-ITHENP-21 
1750 IFP<-12ANDFL.ITHENIFP>IOTHENP.21ELS 
E2FP(-IOTHENP-P•10 
1760 RETURN 
1800 LOCATE 5,O:PP.1NT•PAPTAGE~• 
1820 IFTKEYl•0'1THEN1830ELSEIFTKEYt•N•)T 
HEN1880ELSE1820 
1830 IFSC>-MIl11THENl860 
1940 LOCATE 5,O:PRIN1- lMPOSSIBLE•S:LOCAT 
E 5,1:PRINT'scor• pas •ss.z't 
1850 FORT-1T0300:NEXT:LOTO 3880 
1860 PT-2:C1%(2)-C%(2,:V1%(2)-V%(2):SC.S 
C-MI cl) 
1070 MIr21-MIt11:LOCATE 5,o:PRINT'COM*ELA 
CONS PAR':LOCATE 7,1:PRIM7•LA DROITE•I 
1875 FORT-1T0300:NEXT 
1880 LOCATE S,O:PRINTLEF7s(8S,13);:LOCAT 
E 5,1:PRlNTLEFTS(8s,151i 
1890 RETURN 
1900 LOCATE 6,O:PRINT•8LACK-JACK ' •1 
1920 IFG!II)-OTH(NGtti).3:GOT0195O 
1930 GOSUB 2000 
1950 FORI-ITO5:BEEP15•I,1:NEXT:LOCATE 5, 
0:PPINTLEFTU8S, 15)1 
1960 RETURN 

2000 IFO(III-3THENGtI1)QOELSEGt1Il-2 
2020 LOCATE 6,O:PRINT• GAGNE 'I 
2030 FOR3-ITOl0:BEEPJMODS,I:NEXT 
2040 LOCATE 6,0:PRINTLEFTS(BS,14)1 
2050 SC-SC•HIC 7h+G(III 
2060 RETURN 
2100 Ms-••:FORT-ITOS 

2120 Kt•3TRStV%tr)/100+.001):KS.MIDStKt•, 
3,2) 
2130 Ms-MS+MID1(STRS(C%(11/10+.01),3,1)• 
KS 

2140 NEXT:PETUPN 
2150 FORI-OTOI:LOCATE 0 J:PRINTRSI:NEXT 
2170 E-O:FORt-1TOLEN1ME(II)ISTEP3 
2180 Ks-MfDS(MSIIT),I, l) :LOCATE 2*E,O:PR 
SNTCOa!VAL(KS) II 
2190 Ks-MIDStMS(II3,2.1,2):LOCATE 21£,1: 
PRINTVAtffVAL1KSI)t 
2700 BEEPt.5•VALIKS1,1:E.E+I:NEXT 
2210 LOCATE 13,0:PRINT•Vous•I:LOCATE 14, 
1: PRiNTUS2NG•NN•IP(IIII 
2220 RETURN 
2300 FORI-IT03 
2320 LOCATE 6,0:PRINT• PERDU •I 
2330 FORD-24T01STEP-1:17EEPJMOD9,1:NEXT 
2340 LOCATE 6,0:PRfNTLEFTS18s,14lI:8EEP9 
81,1:BEEPO,1 
2360 RETURN 
2400 FORT-1T03:LOCATE 7,0:PRINTLEFTS(IS, 
13)1 
2420 LOCATE 6,O:PRINT• EGALITE 't 
2430 FORJ•lT03O5rEPlO:BEEPJ,1:NEXT 
2440 NEXTI:SC-SGM1 (1 T):RETURN 
2500 FORI-OT03 
2520 LOCATE O,7:PPINT' 'I 
2530 FORJ-ITOIS:LOCATE J,I:PRINT' +•I:BE 
EP90,I:NEXTJ 
2540 LOCATE 39,t:PPINI' 'i:HEEP9O,l:NEXT 
I 
2550 CLS:TS-•AU REVOIR...' 
2560 FOR1-12TO1STEP-1:AS-MIDS(TS,I,1) 
2570 FORJ.OT03•I:LOCATE J,I:PRJNT• '•AS: 
;BEEPIMOD(J.l),I:NEXT 
2580 NEXT:LOCATEO,O:END 
4000 IFERN-JTHEN403OELSECLS:PRINT'ERREUR 
No: 'IEPN:END 

4010 CLS:LOCATE O,I:PRINT•MEMOIRE LNSVFr 
ISANTE':LOCATE 0.O:END 	 U 

Suite de la page 14 

QJO:IF 	Is="5"LOTO 540:01+ Crnrr) ;158,5 •BPA(>O ... C 	EST CUPSOR 28: kTNE":CUR50P 9 0.":PPIt+T 	"La 500 
~~ 

538 
480:1F 	1$-"I"LET 0 

0.1:IF Or5LET 
0'l 

43a:1F 	1s="2" 
cURSOP 23: 

68,689,640 
5SO:e=Y-I:GOTO 650 
')Ø:,=Y.-I: IF 	X>0 

GOTO 659 
,78:1F 	Y.f3 OrO 55 

q 

GAr,NE " ":0070 
>5a 

620:cUPSOR 12:tAJT 
0:PRlN' 	"ET 	L 
F 	TPESOP??" 

fî38:1+01r 	O:CURSOP 

pP1Nr 	0!(0): 
VE TURN 

698: IF 	X+K)IOOP Y• 
L,100P X•K<00R 
'1+L<IPEtUPN 

690:UrUAL 	(MID$ 	(X 

:PRINT 	" 

WAIT 
))O:wAIT 	B:OPINT 	" 

Voulez vous 	le 
s 	PELLES? 	":IF 

':NEXT 	1:  
'.orge 	est 	tr 

838:PP1NT 	"L axe 	d 
"s 	X est 	OUEST 
•)ESr":PPINT 
Laxe 	del 	Y e6 

41:F 	S=3GCU8Sr)P 
4,:GPPINT 	"14" 
:S=O:GOTO 43a 

428:GCUP5OP 45: 
GPRINT 	"08"; 

430:3=0:IF 	r=3 
GOSUB 660 

448:T=fl:CURSOP 	12: 
PRINT 	x; ":";'f; 

PAUSE 	rX;",";T 
Y:rURSOP 20: 
PRINT 	OJt<0): 
,OTO 450 

500:IF 	1*3"LEr 0 
'O-1:IF 0-0LEr 
O=4 

510: IF 	I$=" 	"LET 	0 
-O-2:IF O<ILET 
0rO 4 

590:IUA1T 	5a:CUPSOR 
l2:P1lNT 	•U0U5 
U SOP :.:": 

CUR,pR 	;i: 
PpINT 	"PC.P 	'_ 	E 
.,TPEE.'•• 

538:uAlr B:CVPSOR 
12:PRINT 	" 

:K 

12:PPINT 	' 
•:Y= 

7:b' 	Osa 
548:î-x 	1 
fi50:33fP 	1,30,58: 

C,UtO 	150 
66O:CURSOP 	12xuATT 

30:PPJ,T 	"LE 	T 
PEY0F!": 
CUP5OP 12: 

$(X•K),Y•L,I)) 
:RETURN 

)80:IF 	Y4K.)180R 	X. 
L)IaOR Y+K(OOP 
X4L1RfTURM 

'18:U=VAL 	(niDS 	(~ 
3(Y•K),x•L,1)) 
:RETURN 

728:IF 030C) x=9 
LET 	S=10-Y 

INKEYI 	= .",OTO 
?78 

iE0:1{=1NKF.'(! 	F 1 

Js- 	N 	t.o1T 	: 
4ETUPN 

790:WAJr 	:PAUSE 
vF,,.Eà 

938:PI3NT 	"dut:zro 

t 	NORD->SUO" 
840:PAUSE 	"Les 	corn 

pR1Nfs•. < I)t --) 
1 

vot0gOn gout 
he 

850:PPIN1 	"<3) 	--) 
"otatiov dro; 
te":PPINr 	"(.) 
--) 	tlem;-tour 

" 	";O$(0); 
4.2:16=1N3(EY$ 	IF 

	

520:ll£EP 	1,50,50: 

	

GOTT) 	150 
R:CURSOP 28: 
GOTO 440 

r'RiNF 	"ET 	MAIL 
TENANT":CURSOR 

738NF 0-?AND 'I-0 
LET 	S:l•x 

ever un trC%or  
+ons":PRINT 8fiO:PR1NT 	"<5> 	1 

!s=•'°r,OTO 450 
468:îF 	1s1"AND 

Is<>"2'A++D 	l$( 
>"3"AND 	16<>•'5 
"AND 	1S')' 

538:IF 	F(1)=1 
CURSOR 20: 
PRINT 	"OUP'; 
:BEEP 	;,255: 
CURSOR 20: 

680:'1='f.I:IF 	Y<12 
LOTO 650 

610: IF 	PT=ICUPSOP 
1:CLS 	:BEEP 	1, 
150:8£EP 	1,108 

12:PRINT 	"IL 	F 
AUT SOPTIP" 

670:LAJT 	ø:T/=12:T 
Y=12:Pr=1: 
CURSOR 12: 

)40:PETUPN 
,50:wAIt 	:PRINT 	'•E 

N°;TIME 	1108;" 
*;nu(es":END 

760:WAIL 	28:FOP 	I= 

un 	labyr.nthe, 
et 	en 	sortir" 

	

818:PPINT 	"en un m 
n,mva, de 	tern 

1. 

	

Per,"tt 	d Avon 
ter":PRINI 	"<2 
) -•-> coordonn 
res 	tresor" 

	

870:PAUSE " 	HO 
BEEP 	1,150: 
:,oro 	4 

PRINT 	0$(0);: 
6010 158 

:11EEP 	3,20: 
'„AIT 	62:PPINr 

PPINT 	- BTO 2:CURSOP 8 
"PINT 	"L8a•(P; 

820:PRINT 	"Uous 	en 
tree en X<0,?' 

NNE CHANCE' 	: 
PCrURN 

15 

0 



K7, DISK AND CIE APPLE H 
II y a une cassette à droite, sur l'étagère de gauche de soient triées dans un ordre croissant. Le tri permet de rentrer les 
votre bibliothèque en acajou, savez-vous qui est l'inter- titres dans n'importe quel ordre. 
prête du troisième morceau de musique de la face B? Le programme étant relativement long (13 Ko), il est possible de le 

raccourcir en supprimant les REM et en supprimant les paragraphes Non? Alors tapez ce programme et à vos cassettes! 	Explications (lignes 1 140 à 1 170 et 1189 à 1430). II faut alors rem- 
placer dans la ligne 1220 "GOTO 1 140" par "GOTO 1180. 

Gérard SEBBAH La fin du programme contient en REM des explications concernant 
les variables et la structure du fichier indexé utilisé (FK7). 
Ces renseignements sont destinés à faciliter une modification du Le programme K7 ci-joint, permet la gestion de 99 cassettes de ma- programme (plus de cassettes, gestion de disques, de cassettes de gnétophone? Il offre pusieurs possibilités: 	 magnétoscope...) Attention, toute modification des longueurs des ru- Une mise à jour avec une saisie présentant un maximum de sécuri- briques aura des répercussions dans FK7 et FK78 déclarés aux tés (notamment l'inhibition des caractères "," et ":" dangereux dans 	lignes 1030 et 1480 sous peine de voir le fichier de cassettes inutili- l'instruction INPUT. des tests vérifiant la comptabilité des valeurs sable. Faire attention également à la longueur de BL$ . entrées: ainsi il est impossible d'entrer deux titres ayant une locali- 	II est indispensable de désactiver la carte éventuelle 80 colonnes sation identique...). Cette mise à jour offre trois options: ajout, sup- 	car elle modifie le code de la touche -.. D'où l'instruction "PRINT pression, modification. 	
CHR$ (21)" en début de programme. Une consultation des cassettes donnant la possibilité de connaitre le Le programme débute par un "ONERR GOTO". Une fois que le fi-contenu d'une cassette, la liste des titres et des interprètes enregis- chier K7 contient au moins un enregistrement, cette précaution de- trée, la liste de l'ensemble des titres d'un interprète et l'ensemble 	vient inutile et on peut supprimer cette ligne ainsi que les 2 derniè- des interprètes d'un même titre. 	 res qui s'y rapportent sans que cela gêne le programme. Un tri dichotomique indispensable. En effet, dans la partie consulta- P.S.: Le sous-programme en assembleur permet de jouer "l'indica- tion, la recherche du contenu d'une cassette a été optimisée, c'est tif". Pour changer l'air, il suffit de modifier les lignes de DATA qui s'y pourquoi elle teste la fin de la cassette et le passage à une cassette rapportent. de numéro supérieur (ligne 760),Il faut donc que les cassettes 

1 FIrM 	• _ 	TR EN 	EZ D ABORD CE 389 REM 	---------------- RETURN 
2 F:EM 	•• PROGRAMME POUR 9O REM 	AJOUT D'UN TITRE 729 REM 	----------------------- 

391 REM 
	

..CREER "Br,US- REM 	----------------  
4 REM 400 FL 	- O:XLf(EE,1) 	- VL$(6):XL$ 730 REM 	CONTENU D'UNE CASSETTES 
10 O 	- 	CHRS (4) (EE,2) 	- VL$(4>:XLt(EE,3) 	_ 
20 AD - 768 VL$(5) 731 REM 	----------------------- 
30 FOR I - U TO 24 410 GOSUB 440: HOME : PRINT "DER 
4<. READ X: POKE AD + I,X NIERE OONNEE > "XL$(FF,1);: 	GOSUS 740 

•
VIAS 10: 	PRINT "N• DE LA CAS 

SO NEXT 	I 430: HOME : GOTO 130 SETTS 	(2 CHIFFRES MAXIMUM)": 
60 PRINT Dt:'•BSAVE BMS,A768,L_5 419 REM 	----------------------- VTAB 12: 	INPUT "> ";TD$•TD$ 

RIGHTS 	("00" + TD$,2): 	IF 
104) DATA 	184,160,0,173,49,192,16 420 REM 	DELIMITATION DES FENETR TDM 	"00" THEN 740 

6•_6,20" 2.4,208,252,198,24, ES 750 HOME - 	INVERSE , 	PRINT "CONT 
208,24 . 196,25,24o.4,198.25, 421 REM 	----------------------- ENU DE LA CASSETTE N• "1: NORMAL 

: 	PRINT 	" 	"TOS: 	PRINT : 	PRINT 
430 POKE 32,12: POKE 33,28: POKE "FACE-N' 	TITRE -------INTER 

9 	PRINT 	CHR$ 	(21): REM 	DESACTI 
34,0: 	POKE 35,11: 	RETURN PRETE": GOSUS 810 

NATION BO COLONNES 440 POKE 32,0: POKE 33,40: POKE 760 C - 0: 	FOR I 	- I 	TO FF: 	IF 	LEFT$ 

10 ONERR 	GOTO 0320 34,23: POKE 35,24: RETURN (XL$(I,1),2) 	> TOS THEN 	I 	-  

21 GOTO 1025 450 : FF 
0 460 770 IF 	LEFTS 	(XLt(I,1),2) 	- 	TOS 

40 : 470 TS - 	1: 	HOME : 	VTAS 1: 	FOR I THEN CT - 1: PRINT 	MID$ 	(X 

49 REM 	---------------------- I 	TO 5: 	PRINT 	LEFT$ 	(WS(I) 	+ Lt(I.1),3,1)"-" 	RIGHTS 	(XLS( 

50 REM 	ATTENTE FRAPPE CLAVIER 12): 	PRINT : 	NEXT 1,1),3)" 	"XLS(1,2): 	PRINT 

51 REM 	---------------------- INVERSE : 	VTAB 14: 	PRINT " ------  "XLi(I - 	 ,3) 

55 FLASH : VTAB 24: PRINT " PRES <M>ODIFICATION ': 	VTAB 16: 	PRINT 780 NEXT : 	IF 	NOT CT THEN MOS • 
•' <S>UPPRESSION "•** CETTE CASSETTE N•EXISTE 

SEZ UNE TOUCHE APRES LECTURE 480 VTAB 18: PRINT " <DEL> POUR PAS ***": GOSUB 270 
~ 

":• NORMAL : 	PRINT 	"1 
FINIR •': 	NORMAL 	GOTO 410 790 GOSUB r5: TEXT 	HOME 	RETURN 

60 POKE 	- 1668,0: 	IF 	PEEK ( - 489 REM 	----------------------- 
REM ----------------------- REM 

1T368> 	' 127 THEN 	RETURN 
70 60T0 60 490 REM 	MODIFICATION I SUPPRESS ------------  

ION 800 REM 	DEFINITION DE LA FENETR 
80 

491 REM 	----------------------- E D'AFICHAGE 
90 : 

REM 	----- - 
801 REM 	-----------------------  119 

120 REM 	SAISIE 500 GOSUB 440: HOME : 	INPUT "N' ------------  
CASSETTE 7 ";VLS(!):VLS(1) 810 POKE 34,4: HOME : SPEED- 190 

121 REP 
RIGHTS 	("00" + VL 	)s 	INPUT : RETURN 

130 FOR I = 1 TO 5 "FACE ? ";VLt(2>: 	INPUT 
INPUT 

"N• REM 
140 VTAS I + 2 - 1:M0t HTAB 1: 	 ' 

RIGHTS 	("000" 	+ VLS(3),3):Z 840 REM 	LISTE DES TITRES OU DES 
150 GET R$: 	IF I = I AND 	(RS • " 3 	= VLt(1) 	+ VL$(2) 	+ VL$(3) INTERPRETES 

M" OR RS - "S") THEN 	GOSUB 841 REM 	----------------------- 
500: LOTO 130: REM 	MODIFICA 

51rî FOR Y - 	1 	TO FF: 	IF XLS(K,1) ------------  
TION OU SUPPRESSION - Z$ AND Rt - "S" THEN XLS( 850 TIS - "TITRES ":RU - 2: 	IF CH 

135 Y. 	• Y. 	•+ 	1: 	IF 	ASC 	(Rt) 	< 	> V,1) 	_ "•": 	GOSUS 430: 	RETURN - S THEN TIt - 'INTERPRETES 
1:; AND 	ASC 	(Rs; 	! 	> a AND : REM 	SUPPRESSION ':RU • 3 
K 	> LG(I) 	THEN 	CALL 	- 	198: 52r) IF XLS(K,I) 	- is THEN EE - Y. 860 HOME : 	INVERSE : 	PRINT " LIS 
Y. • Y - 	1: 	GOTO 15O: 	REM 	TE TE DES "TIS: NORMAL : GOSUB 
ST DE LONGUEUR DE LA CHAINE :FL 	- 	i:XL$(a) 	• 	XL$(EE,2):V 

L1(-,) 	- XL$(EE,3): 	GOSUB 430 810: 	PRINT 	XLS(1,RU): 	FOR 	I 	
s 

DE CARACTERES ENTREE FOR I - 1 TO 5: 	VTAB I 	• 2 2 TO FF:CT - 0: FOR J X I TO 
160 IF 	ASC 	(Rt) 	- 	11 	THEN I 	- I  PRINT, /LC 	NEXT 	RETURN I 	- 	1: 	IF 	XL 	 XL $(J 

- 	(I 	i 	1): 	5070 	140: 	REM FIL 
OD 	TI 

: REM 	MODIFICATION 

	

1:J 	
I 

NU) 	THEN CT a lT 	I 	1 
ECHE MONTANTE 

57,0 NEXT :MG5 = "•w• JE NE LE TR 870 THEN NEXT : 	IF 	NOT CT THEN 	PRINT 
170 IF R$ - "," OR Rs 	:" THEN OLIVE PAS •**": GOSUB 270: 	GOSUB AL$(I,RU) 

MG* - '•**• CARACTERE NON VAL 430: LOTO 130 880 NEXT : GOSUS 55: 	TEXT : HOME 
ABLE ••+":K. • Y. 	•- 1: 	GOSUB 2 5,9 REM 	------------ : RETURN 
70: GOSUB 430: HTAB 	LEN (MO 540 REP' 	CONSULTATION 889 REM 	--- 
S) 	+ 	1: 	UTAS I 	• 2 - 	1: 	GOTO ,y41 REM 	------------  89rj REM 	TRI 
150: REM 	INHIBITION DES CAR 550 TEXT : HOME : 	INVERSE : 	PRINT 891 REM 	---  
ACTERES ",'• ET •• CONSULTATION DES CASSETTES 900 TS - 	1: 	HOME 	: 	VTAS 3: 	RTAS 	I 

180 IF 	ASC 	(Rt) 	- 	10 THEN I 	- 	I : NORMAL : VTAS 4: HTAB 13 : 	INVERSE : 	PRINT " DEBUT DU 
+ 	(I 	: 	5): 	GOTO 	14"J: 	REM FL : 	PRINT "••+ SOMMAIRE •**": 	INVERSE TRI 	": NORMAL i 	SFEED' ~55: 

ECHE DESCENDANTE 560 VTAB 7: 	PRINT "A":: 	NORMAL : r PA 	FF 
190 IF 	ASC (kt) 	- 127 THEN 	RETURN PRINT " CONTENU D'UNE CASSE ?1J PA - 	TNT 	(PA / 	2): 	IF PA 	I 

REM 'DEL: TTS": 	INVERSE 	VTAB 9: 	PRINT THEN ' 	
HT <̂UrJ IF 	ASC 	(kt) 	• I3 THEN 290: REM NORMAL : 	PRINT • 	INFOR AD  720 VTAB 5: 	HTAB 1: 	PRINT PA" 

!RETURN. MATIONS SUR UN TITRE": 	INVERSE 
210 IF 	ASC 	(RS) 	- 21 THEN Rt : 	JTAB 	11: 	"C":: 	NORMAL 93rî J = I:K. - FF - PA 

" 	": 	IF 	LEN 	(VLS(I)) 	> 	= K. 
NFINT 

: 	PRINT " INFORMATIONS SUR U ?o) L THEN Rt - 	MID$ 	(VLS(!),K.,I N IHTERPRETE" PA 
>: REM FLECHE -- 570 INVERSE : 	VTAB 13: 	PRINT "D" 760 IF 	XLS(I,1> 	XLt(L,1) 	THEN 

220 IF 	ASC 	(Rt) 	< 	> 8 THEN MOS NORMAL : PRINT " LISTE DE 990 
- MOS + PS: PRINT PS;: GOTO S TITRES": 	INVERSE 	VTAB 15 970 R$ 	- 	XL$(I,1):Yt 	- 	XLf(I,2):Z 
15O: REM SI LE CARACTERE SAI PRINT "E"i: 	NORMAL 	PRINT t 	R 	 ,1> 	XLS( 'XL$(I~)1 	= 	XL 
51 N'EST PAS LA FLECHE '--, •• LISTE DES 	ir4TERPRETES": 	INVERSE L, I):XLS(I,O 	- 	XLL(L,21:XLt 
CONCATENATION DE LA CHAINE M : 	VTAB 	17: 	PRINT 	"DEL":: 	NORMAL  xLr(C,,):XLf(L,)) 
Os PRINT 	'• FIN DE CONSULTATIO Rt:XLt(L,2) 	YftXLS(L,.I 

224 REM 	---------- N DES CASSETTES" PA: Zs:1 	- 	I 	- 	PA: 	IF 	I 	̀ 	) 	THEN 
225 REM 	FLECHE '-- r ISJ HTAb 1: 	VTAB 24: 	FLASH : 	PRINT 990 
226 REM 	---------- CHS:: 	GOSUB 6ri:CH - 	PEER 	( - 99r~ GOTO 950 
2 0 IF MOS - •" THEN 	CALL 	- 19 16'681 	- 	19^: 	IF CH ' 6' THEN )̀`/ r> J 	= 	J 	+ 	1: 	IF 	'I 	~ 	1: 	THEN 	910 

8:V 	U: 	GOTO 15rî - RETURN 1000 GOTO 940 
240 Y - V -'2: 	CALL 	- 	1008: 	CALL 590 IF CH 	' 	I OR CH 	S THEN 	CALL 1010 VTAB 10: 	WAS 1: 	INVERSE : 	FOR 

- 868: 	IF 	LEN 	CMOS) 	• 	I 	THEN - 	19e: 	GOTO 58rî 1 	- 	I 	TO 5: 	CALL 	- 	198: 	NEXT 
MOS - 	"":i' 	- O: 	GOTO 	ISOJ 6ryrJ NORMAL : HOME : ON CH GOSUB PRINT " FIN DU TRI 	": 	NORMAL 

234 MOS = 	LEFTS 	CMOS, 	LEtJ 	(MOS) 	- 740,620,625,850,850: GOTO 55 : 	VTAB 	14: 	PRINT "PRESSEZ UN 
1): 	GOTO 	150 rJ f) E TOUCHE": GOSUB 60: SPEED- 

259 REM 	----- -- ------- 609 REM 	---------------------  
1901 	RETURN 

260 REM 	MESSAGE D'ERREUR 1019 REM 	---------------------- 
261 REM 	---------------- b1r, REM 	LOCALISATION D'UN TITRE 
27rî GOSUB 44Ç: HOME 	PRINT MOs; OU D'UN INTEPPRETE 

1026 REM 	INITIALISATION / PP.ESE 
: 	FOR J = 	I 	TO 10: 	CALL 	- 	1 611 REM 	----------------------- NTATION 
98: NEXT : 	HOME : RETURN -_------------------ 1021 REM 	---------------------- 

8̀O : 620 TIS ' 	"TITRE":Y$ 	- TI$:RU - 3 
29rî CALL 	- 860: 	IF 	NOT 	LEN (M 1rî25 SPEED- 255: 	TEXT 	HOME tD$ 

Os) 	THEN MOs - VLSI): PRINT 
"1NTEkPF.ETE": °Rt 	 GOTO 630 CNRS 	(4):CHS 	FAITES 

03) GOTO S 
i 	REM LISTE DES INTERPRETES VOTRE CHOIX ":DLS • 

vMUS: 	= MOt 
D'UN MEME TITRE  

320 
I ) 

625 TIS - "PRENOM ET NOM SEPARES 
~, IF 	r[~i 	"A" AND VLSI 

i 	
DIM 	,LG( ).WS!5):RCI 'A': 	

GOSUB 	151rî: 	FOR 	I 2) 	"b") 	THEN MG$ - 	°... 
PAR 	E5PAGE":YS • "M 

LISTE 2:R$ • "TITRE": 	REM LISTE 2:R$ (2) 	O S 

ENTREZ 	'A' 	OU 	'B' 	•••": 	GOStJb DES TITRES D'UN MEME INTERP 
- 	1 	TO 3t 	READ Wt(1),LG(1): 

270: 	GOSUB 17rî: 	GOTO 14rî 
'l '44~: NEXT 	: 	GUI 

RETE 
NEXT 

34rî HOME 	: 	PRINT 630 
r 

VTAB 	Iii 	PRINT 	TIS: 	VTAB 	12: 
1/î'O PRINT Dt"O1ENFV.7.L7I"i 	PRINT 

N) 
"VALIDATION 	[0/N) 	. 	"'. 	RET PRINT "(2 CARACTERES MAIM 

D$"RCADF7,RO: 	INPUT FF t 	DIM 
RS: 	FPINT 	RS: 	IF 	 G•• 

UM)": 	VTAB 	14: 	INPUT 	"STD 
XL$(FF 	+ 	100,'•1: 	FOR 	I 	• 	I 	TO 

THEN 	GOSUB 4'O: HOME t GOTO ' S:LD - 	LEN 	[TDs): 	IF 	NOT L 
FFi 	PRINT DS"READF17,R"Ii 	FOR 

I 	r ,I 	• 	I 	TO 	,: 	INPUT 	/LS(I,J)i 	NEXT 

50 VL$(I) 	= 	RIGHTS 	("U.l" 	• VL$( 
"••• D OR LD 	' ':2 THEN MOS • 

" •"': + `It + 	INCOkRECT 	GO~UB 
s 	NEXT t 	REM ----- CHARGEMEN 

IJ,2i:VLtt 	) 	RIGHTS 	("UO" 270: 	TEXT 	: 	HOME 	: 	GOTO 63rD 
T DU FICHIER EN MEMOIAE 

+ VLS P),;):VLr(6) 	- VLS(I) 644 HOME 	INVERSE 	 VI" 
1!aO PRINT Dt"CLOSE"t 	SPEED- 	19r! 

• VLS(2) 	+ VLSI): 	IF FL 	THEN - 

	

T 	- 	" 
: 	NORMAL 	: 	PRINT 	«rDti 	PRINT 

'8'J 
I')°(( TFXr 	: 	HOME 	: 	INVERSE 	: 	PRINT 

360 FOR L - 	I 	TO FF: 	IF VLt(6) 
"SITUATION 	"Rt: t 	PRINT 
r, "ti 

	
: 	PRINT 	"DOSIT 

r ORSUB BI>.OT 	F ~_ 
XLS(L,I) 	THEN MGS 	- 	̂..+ 	" 	. 6~~ FOR 	I 	~ 	1 	TO FF: 	IF 	LEFTS 

SUIS S V: 	PE DISPOSIT UO 	JE SN E 

VLS (6) 	+ 	" 	••+ 
	

EXISTE DEJA xLt(I,CHI,LD) 	• 	TDt 	THEN CT 	• 
' t: ION 	INVERSE 	: 	PRINT 	"i 

": 	G05UB 270: 	GOSUS 43rj: 	GOTO 1: 	PRINT 	XLftI.11" 	'XLS(I,RU 
NORMAL 	t 	t 	PRINT LE FINI 	 D 

IIQ ) CE A MOI, 	FINI LA PAGAILLE D 

X74 NEXT bbQ NEXT 	PRINT t 	IF 	NOT CT THEN 
ANS VOTRE": 	VTAD 	: 	FPINT 	"6 

380 FOR 	I 	- 4 	TO S:VLS(I) 	- 	LEFTS 
• 

MG$ - "••• CE " 	+ YS 	+ " M'E 
L CHE4: P nVtAb 7: 

(VLS(I) 	+ 	BLt,32)t 	NEXT 	t 	IF ST 	INCONNU +**"i 	GOSUS 270 
IQ60 VTAb 7: 	HTAb 4: 	PRINT 	"VOtJ5 

?JOT FL THEN FF - FF • 	1:EE - 670 CALL 	- 190: 	VTAD 24: 	CALL 	- 
AVEZ LA POSSIDILITE 	DC. .."• 

FF INVERSE 	: 	VIAS 9: 	FRINT 	"A" 
0601 	GOGUP 5Sî 	TEXT 	t 	HOME 	: i: 	NORMAL 	FRINT 	". 	LA NETT 

RE A JOUR": VTAB 11: INVERSE 
: PRINT "8":: NORMAL 

1070 PRINT ". LA CONSULTER": VTAB 
13: INVERSE : PR-INT "C";: NORMAL 
: PRINT ", FAIRE LE TRI DE V 
OS CASSETTES" 

1080 VTAB 16: HTAB 9: PRINT "PRE 
SSEZ LA LETTRE CORRESPONDANT 
E": VTAB 19: HTAB 2: PRINT " 
, - .ET SI VOUS N'AVEZ PLUS BE 
SOIN DE MES": VTAB 21: PRINT 
"SERVICES, PRESSEZ LA TOUCHE 
"': INVERSE : PRINT "DEL";: 
NORMAL : PRINT " ,. 

1090 HTAB 1: VTAB 24: FLASH : PRINT 
CH$;: GOSUB 60 

1100 NORMAL :CH • PEEK ( - 1636 
8): IF CH - 255 THEN 1450 

1110 CH - CH - 192: IF CH < 1 OR 
CH > 3 THEN CALL - 1981 GOTO 
1090 

1120 HOME :TI$ - " TRI ": IF CH - 
1 THEN TIS - " MISE A JOUR 
: GOTO 1140 

1130 IF CH - 2 THEN TIS - " CONS 
ULTATION " 

1140 INVERSE : PRINT TIt"DES CAS 
SETTES ": NORMAL : VTAB 6: HTAS 
3: PRINT "VOULEZ-VOUS QUELOU 
ES EXPLICATIONS ^": VTAB 8: HTAB 
14: PRINT "(0 / N)" 

1150 GOSUB 60: IF PEEK ( - 1636 
8) -- 	206 AND PEEK ( - 16 
368) : > 207 THEN CALL - 
198: GOTO 1150 

1160 IF PEEP. ( - 16368) - 206 THEN 
1180 

1170 HOME : INVERSE : PRINT TIS" 
DES CASSETTES ": NORMAL : POYE 
34,2: POKE 35,23: ON CH GOSUB 
1200,1300,1390: TEXT : HOME 
: IF CH - :; AND C2 • 206 THEN 
1050 

1100 ON CH GOSUB 470,550,900: GOTO 
1050 

1189 REM ---------------------- 

1190 REM EXPLICATIONS MISE A JO 
UR 

1191 REM ---------------------- 

1200 HOME : VTAB 3: HTAB 3t PRINT 
"CETTE MISE A JOUR PERMET 3 
OPTIONS :": VTAB 5: INVERSE 
: PRINT 	:: NORMAL : PRINT 
" AJOUT DE NOUVEAUX TITRES. 
POUR CELA ILSUFFIT DE REMPLI 
R LES RUBRIQUES." 

1210 VTAB 8: INVERSE : FEINT " 
t: NORMAL : PRINT " MODIFICA 
TION DE RUBRIQUES ANCIENNES 
: VOUS ENTREZ 'M' A LA RUBRI 
DUE IHTITULEE 'N CASSETTE'. 
PUIS VOUS REFONDEZ AUX 	OU 
ESTIONS,"; 

122(, PRINT " ------- LES ANCIEN'J 
ES VALEURSAPPARAISSENT, FROC 
EDEZ ALORS COMME POUR UN AJC) 
UT. ••: VTAB 15: INVERSE : PRINT 
•' "•: NORMAL 

1230 PRINT " SUPPRESSION DE TITF 
ES ANCIENS : ENTREZ'S' A LA 
RUBRIQUE 'N' CASSETTE', PUIS 

REPONDEZ AUX QUESTIONS." 
1240 FLASH : VTAR 19: HTAb 4: FRINT 

AT T ENT ION ": NORMAL 
VTAS 21: FRINT "LES CARACT 

ERES ' , ' ET ':' SONT INHIBES 

• 
"• 60508 55: HOME 

1250 VTAB : PRINT " FONCTIONNEM 
ENT DE LA SAISIE :": VTAB 5: 
PRINT "VOUS VALIDEZ LES VAL 
EURS AVEC "t: INVERSE : FRINT 
"RETURN": NORMAL 

1260 PRINT "SI LA VALEUR A ENTRE 
R EST IDENTIQUE A 	CELLE DE 
LA MEME RUBRIQUE DE LA SAIS 
TE PRECEDENTE,INUTILE DE LA 
RETAPER: FAITES" 

1270 VTAB 9: INVERSE t FRINT "RC 
TURN":: NORMAL : PRINT ", ME 
ME CHOSE DANS UNE MODIFICATI 
ONLORSOUE LA RUBRIQUE EST IN 
CFIANGEE.": VTAB 15: PRINT "P 
OUR 'VOUS DEPLACER SUR L'ECRA 
N. UFILISEZLES FLECHES,": VTAB 
19: INVERSE : PRINT "DEL": 

128x, NORMAL : PRINT " VOUS PERME 
T DE FINIR LA MISE A JOUR. "t 
GOSUB 55: RETURN 

1289 REM ---------------------- 

1290 REM EXPLICATIONS CONSULTAI 
ION 

1291 REM ---------------------- 

1300 HTAB It VTAfi 4t PRINT "VOUS 
DISPOSEZ DE 3 TYPES D'INFOR 

MATIONS:": VTAB 6: INVERSE i 
PRINT "1"1: NORMAL t PRINT 
" CONTENU D'UNE CASSETTE"i VTAB 
Ot INVERSE t PRINT "2"It NORMAL 
I PRINT " INTERPRETE(S) D'UN 
TITRE" 

1'I0 VTAII 10: INVERSE t PRINT "3 
"t: NORMAL t PRINT •" TITRE(8 

D'UN INTERPRETS": VTAD 12: 
INVERSE : PRINT "4"it NORMAL 

: PRINT " LISTE DES TITRES": 
VTAD 14: INVERSE t PRINT "5 

"i: NORMAL t PRINT " LISTE D 
ES INTERPRETES" 

1320 VTAD 161 PRINT "DANS LE CAS 
"i: INVERSE t PRINT "1"it NORMAL 

Le 27 juillet. un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

PRINT - S'AFFIC`E NT LA FAC 
E, LE N'DU COr'PTEUR, LE TIIR 
E. ET, EN DESSOUS, L'INTER!' 
RETE ---- DANS LES CAS -t: 
INVERSE t PRINT " 

1330 PRINT - ET -1: 1N'JERSE : PRINT 
"3":: NORMAL 

1340 PRINT - LAI.00ALISATIO'J ET L 
' hJFOKHAT20N --------- DANS 
LES CAS "i: INVERSE : PRINT 
"4-;: NORMAL : PRINT - I, 
INVERSE : PRINT -5"ti NORMAL 

: PRINT - IL N'Y A QUE LA LI 
STE": GOSUB 55: HOME 

1350 VIAS 10: RTAS 1: PRINT - PO 
tIR ARRETER LE DEFILEMENT OU 
LE FAIRE": VTAB 12: PRINT "R 
EPARTIR. TAPEZ CTRL-S- 

13_60 VTAB 16: HTAB 3: FLASH : PRINT 
" AT TE NT I O N': NORMAL 

VTAB 18: PRINT " VOUS NE 
DEVEZ JAMAIS TAPER LES ',' E 
T LES '. ,": VTAB 21 

1370 PRINT " AU CAS OU VOUS LE 
FERIEZ, JE NE PEUX VOUS GAR 
ANTIR MES REACTIONS,': GOSUB 
55: RETURN 

1379 REM ---------------- 
1:80 REM EXPLICATIONS TRI 
1'381 REM ---------------- 
1390 HTAB 1: VTAB 4: INVERSE : PRINT 

" 	: NORMAL : PRINT - JE P 
EUX TRIER VOS CASSETTES.": VTAB 
7: INVERSE : PRINT - ";: NORMAL 
: PRINT " CE OUI VOUS PERMET 
DE FAIRE UNE MISE A": VTAB 

9: PRINT "JOUR DANS UN ORDRE 
DUELCONOUE.- 

1400 VTAB 12: INVERSE : PRINT 
NORMAL : PRINT " SI CELA 

VOUS INTERESSE, VOS CASSETT 
ES": VTAB 14: PRINT "SERONT 
ALORS CLASSEES EN ORDRE CROI 
SSANT": VTAB 16: PRINT "EN F 
ONCTION DE LEUR NUMERO," 

1410 HTAB I: VTAB 18: INVERSE : PRINT 
" 	 ,: NORMAL : PRINT 
" VOUS POUVEZ SURVEILLER LE 
BON": VTAB 20: PRINT "DEROUL 
EMENT DU TRI. '•: VTAB 22 

1420 PRINT "VOULEZ-VOUS FAIRE UN 
TRI - (0 J N)": GOSUB 55:C2 
= FEE ►' ( - 16368): IF C2 - 
2'6 AND C_ 	207 THEN 

CALL - 198: GOTO 1410 
14'O RETURN 
14'.9 REM --- 
144l0 REM FIN 
1441 REM --- 
145':' HOME :T15 - "AU REVOIR.-.": 

SPEED- _00: FOR I - I TO LEN 
(TIS):R$ • 	MIDI (TIS. I,1): IF 
RS - " " THEN NEXT 

146e' FOR J - 1 TO 15: HTAB I • 1 
'): VTAB J: PRINT ' 	.: CALL 

1 008: FRINT " :, NEXT : CALL 
1000: PRINT " :: FOR L • 

I TO 30:). - PEE1 ( - 16336) 
: NEXT 

147( CALL - 1008: PRINT RS: NEXT 
SPEED- r..,,,, IF NOT TS THEN 

1400 !' - 0: PRINT Dt"OPENFK7B,L73 
FOR I - 1 TO FF: IF XLS(! 

,1) < 	;• "•" THEN K - K + 1: 
PRINT Dt"WRITEFYr78,R"Ki FOR 
J - 1 TO 3t PRINT XL$(I,J)t NEXT 

1485 NEXT : PRINT Ot"WRITEFY7D,R 
O": PRINT ► : PRINT Ot"CLOSE" 

1490 PRINT Ot"UNLOCKFh'7": PRINT 
Os"DELETEF):7"t PRINT DS"RENA 
MEFP,713,FY7"t PRINT DS"LOCYFK 
7": REM IL Y A CREATION D'UN 
NOUVEAU FICHIER POUR QU'EN 

CAS D'INCIDENT, L'ANCIEN FTC 
HIER NE SOIT PAS PERDU 

1500 FOR I - I TO 1000: NEXT t HOME 
END 

1504 REM ------------ 
1503 REM PRESENTATION 
1506 REM ------------ 
1510 PRINT DS"DLOAD EMUS": REM 

ADRESSE $300 -> $310 
1570 AS - '---A VOS CASSETTES' 

"t DIM LAS( 
LEN (AS)): FOR I • 1 TO LEN 

(A$)tLA$(I) - MID$ (A$,2,1) 
NEXT 

1580 FOR I - I TO 127,8$ - B• + 
"_ "t NEXT :1 - FRE (0):CS 
LEFT$ (Bt,39)tEt - CHR$ (1 

27) + „ 
1620 INVERSE t FOR 1 	17 TO 19 STEP 

2: VTAB It PRINT " 	"I: RTAS 
37t PRINT " 	": NEXT i VTAB 
18t FOR I 	I TO 37 STEP 36: 
RTAS I: PRINT " "It NORMAL 
s PRINT "X"It INVERSE t PRINT 
" "lt NEXT t NORMAL 

1660 PRINT i VTAB 16, PRINT CS 
1700 8 - 0: FOR L - LEN (AS) - 2 

0 TO 4 STEP - 1 
1760 VTAB 16 
1770 CS - RIGHTS (CS,37) • ES: PRINT 

CttLC$ - " _": FOR I ' 1 TO 
2t VTAR 161 HTAB It PRINT RIGHTS 
tC$,39 - I) + LEFTS (LC$,I) 
I GOSUB 18901 GOSUB 1900( NEXT 
t NEXT 

1810 CS - Cs • MID$ (85,2,53): FOR 
I ' I TO 12tLC• • MID$ (CS, 
1,39): VTAB 161 HTAB It PRINT 
LCtt GOSUB 1890, GOSUB 19003 
NEXT 

1850 CS - CS + MID$ (i)1,2.l5)tL - 
LEN (AS): FOR I - 13 TO 33, 

LCt - MID$ (C$,I,39)3 VTAD 
161 RTAS It PRINT LCSC OOSUD 
10901 IF TNT (I / 2) < > I 
/ 2 THEN 1870 

1860 V - 19tH - Ot FOR J - L - 20 
TO LtV • V • (V < 24),H - H 
+ I + (H > 4)t RTAS Ht VTAB 
Vt PRINT LAS(J)Ii NEXT iL - 
L - 1 

1870 GOSUR 1900, NEXT t FOR I -  
I TO 72: GOSUD 19501 NEXT t RETURN 

1890 VTAB 181 RTAS 21 PRINT "+"I 
t HTAB 30: PRINT "+"t OOTO 1 
910 

1900 VTAB 181 HTAD 2: PRINT "X"I 
t HTAB 30i PRINT "X" 

1910 PA • PEEK ( - 16336)t RETURN 

1915 REM 	----------------- 
1920 REM S/PROGRAMME MUSICAL 
1930 REM ------------------- 
1940 1 
1950 READ A,B,C: IF A - 0 THEN FOR 

XX - I TO 100, NEXT I RETURN 
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ORIC 1  
Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar-
chand de journaux. 

265 PLOT2,20,"999999999#" 
267 PLOT2,21,"9999999999d" 
268 PLOT2,22,"99999999999£" 
269 PLOT2,23,"99999'r99999999f" 
270 PLOT2,24,"999999999999999d" 
271 PLOT2,25,"999999999999999 e " 
272 PLOT2,26,"999999999999999999999" 
273 FOR A-21 TO 26PLOT24,A,"99999" 
274 PLOT23,A,1!NEXT 
275 FOR. R-17 TO 26 PLOT31,R,"99999" 
276 PLOT3e,A,5 NEXT 
277 PLOT17,1,"999" PLOT17,2,"9 9" 
278 PL0T00,l,1:PLOT9B,2.1 
290 REM 	COULEUR 
281 PLOTe2,14, 1 PLOT04,14,2 
282 PLOTQ3,18,3'PLOTIB,18,2 
283 PLOT14,22,4 PLOT16,22,2 
284 PLOT19,25.5 PL0T21,25,2 
295 PLOT23,20,6PLOT27,20,2 
286 PLOT32.16,7 PLOT34,16,2 
290 REM 	POSITION SAVANTS 
291 PLOT03,14,"a":PLOTe9,19,"a." 
292 PLOT15.22,"a" PLOT20,25,"1" 
293 PLOT25.20,"a" PLOT33,1F,"!" 
300 REM 
310 REM COOPDONNEES ET DEBUT 
315 REM 
320 IF S1=1 THEN ;-s+0° ELSE S=9 
325 PLOT23,S,17 PLOT27,0,3 
326 PLOT29,0."SÇOPE 
327 R=0 B=O - Cuo 
328 PR-2 
329 RC1 
"330 FE=7 
331 AGNI 
332 RI-I:te 
333 T-500-S 
334 XN•19 XR-19 
335 YN•02, YR-92 
340 REM 
345 REM 	 COMMANDES 

350 K-PEEK<N208> 
331 MUSIC1,3,1,05 WRITS MUSIC1,2,3,05 
352 TT-1 IF T-0 THEN 600 
353 PLOT2e,0,STRs(T) PLOT08,0,0 
334 PLOTIO,0,"TEMPS'"'PLOT09,0,21 
355 PLOT3S,e,STRi<S) 
336 IF S-30 THEN S1-1,COT023e 
360 IF K•190 THEN XN-XR+1'YNsYA 
363 IF K-172 THEN XN•XA-1'YN-YR 
370 IF K=132 THEN YN-YA-1'A-1 
374 IF XN•ISRNDYN-3RNDB•1THENB•0 S-S+ 

2 
375 IF XN<3 OR XN>36 THEN XN•XR 
376 IF YN<2 OR YN>26 THEN YN-YR 
377 IF A<>1 THEN YN-YR+1 
3788 SC_-SCRN( XN, YN ) 
380 LOTO 500+SC 
385 IF Al THEN PLOTXN,YN,"C" GOT0389 
388 PLOTXN,YN."b" 
389 PLOTXA,YA," " 
390 A-8'XA•XN'YA•YN 
395 LOTO 430 
480 IF B•1 THEN XN•XAYN-YA GOT0385 
ELSE 410 
410 8.1'SUS+3 
415 PLOTXN.YN." 
420 LOTO 330 
430 REM 	AIGLES 
433 IF RA<3 THEN RB-1 
436 IF RA>34THEN R8e2 
437 IF RB-I THEN AR-RR+1 
438 IF R8-2 THEN AR•AR-i 
439 PLOTRR,10," hi " 
445 IF P.0<2 THEN AD-I 
446 IF PC>30THEN AD•2 
447 IF RD-1 THEN Rr..RC+l 
448 IF RD-2 THEN PC-AC-1 
449 PLOTRC,13," hi " 
453 IF RE<8 THEN PF-1 
436 IF RE)25THEN RF-2 
457 IF AF-1 THEN RE•RE+1 

458 IF RF-2 THEN RE-RE-1 
439 PLOTAE,17," hi " 
465 IF RG<12 THEN RH-I 
466 IF RG>25 THEN PH-2 
467 IF RH-1 THEN RG-RG+1 
469 IF AH-2 THEN RG-RG-1 
469 PLOTRG,19," hi " 
473 IF A1<14 THEN RJ-1 
476 IF R1>20 THEN RJ-2 
477 IF AJ-t THEN RI-RI+1 
478 IF AJ•2 THEN RI-RI-1 
479 PLOTAI,20," hi " 
495 LOTO 350 
501 XN-XA, YN=YR;GOTO 385 
502 XN-XR'YN-YR:GOTO 385 
503 XN-XR, YN•YA GOTO 395 
304 XN■XR'YN-YR GOTO 385 
303 XN-XRlYN•YA•GOTO 385 
306 XN■XA'YN•YA LOTO 395 
307 XN•XR YN-YR LOTO 385 
532 LOTO 395 
597 LOTO 400 
398 LOTO 383 
599 LOTO 385 
600 LOTO 610 
601 COTO 610 
602 LOTO 610 
603 XN-XA-YNSYArGOTO 385 
604 COTO 610 
605 LOTO 610 
610 REM 	FIN DE LA PARTIE 
615 PING WRIT30 
620 MLISICI,2.1.8•WRtT30'MUSTCI,1.3,8 
625 WRI750PLRY0.0,0.0 
630 FOR R•9 TO 26 PLOT0,n,"9999999999 
9999~9î999999:999a9d9r999999" NEXT 
635 PLOT11,13,"UNE AUTRE PARTIE" 
640 GET As IF R-"O" OR Rew"o" THEN23 
9 
645 IF AS-N' OR Af-"n" THEN CALLS?3. 
650 COTO 640 

Suite de la page 5 
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LASER 03 
Après la terrible première vague d'assaut des Andro-
médiens qui a pratiquement entièrement détruit la 
terre, un seul espoir reste avant l'anéantissement total 
et la conquête: vous et vos 3 vaisseaux spaciaux uni-
ques en leur genre: Ce sont en effet trois prototypes 
jamais utilisés. Tous les autres pilotes ayant été tués, 
vous êtes réduit à affronter seul les vagues successi-
ves des envahisseurs. 

Philippe LURIN 

Le jeu est composé d'un nombre infini de vagues et chaque vague 
comprend six niveaux de difficulté croissante. Le but du jeu est 
d'abattre chaque vaisseau apparaissant dans le viseur (le viseur 
étant représenté par une petite flèche vers le haut). Chaque vais-
seau se déplace aléatoirement de 2 cases vers la gauche ou vers la 
droite. Les touches à utiliser sont: 1 pour déplacer le viseur d'une 
case vers la gauche (le viseur restera en place, c'est le vaisseau qui 
se déplace d'une case vers la droite), 2 pour tirer dès que le vais-
seau est dans le collimateur, 3 pour déplacer le viseur d'une case 
vers la droite. Vous devez abattre chaque vaisseau en un temps 
donné (compteur à gauche de l'affichage), dès que l'appareil sera 
abattu, te nombre de points gagnés pour la destruction de ce vais-
seau (qui est fonction du temps mis, du type de vaisseau et du 
numéro de la vague) s'affiche. 
A la fin de chaque vague, le ravitaillement s'impose: la machine 
affichera • gauche: un compteur de temps (illimité celui-là) et 2 chif-
fres au centre: celui de gauche représentera l'altitude et celui de 

AIGLON 
Ce programme est un jeu d'action rapide en Basic. 
Vous êtes à bord d'une capsule et vous devez sauver 
les savants qui ont été enlevés par de terribles aigles. 

Arnaud LE BER 

Si vous voulez utiliser la manette (gauche), tapez ce programme: 
5 DATA # 48 
10 DATA AD.# 01.# 03.!# 48,11 AD.l# 03.# 03.# 48. 
15 DATA A9,# CO, e, 8D.# 03,# 03. 
20 DATA A9,# 80.# 8D.# OF,# 03. 
35 DATA# AD, OF,# 03,# 8D,# 00.# 04 
40 DATA# A9,# 40,# 8D,# OF.# 03 
45 DATA# AD,# 01.# 03,# 8D.# 01,# 04 
50 DATA# 68, # 8D,# 03.# 03,# 68,# 8D.# 01.# Q3,# 68. 
55 FORA=#402TO#431 
60 READB:POKE A,8 
65 NEXT 
70 DOKE# 0229,11 402 
Et remplacez les lignes suivantes par: 
350 K= PEEK(# 400) 
360 IF K= 189 THEN XN= XA --1:YN= YA 
365 IF K= 190 THEN XN= XA — 1: YN= YA 
370 1F K= 159 THEN YN= YA — 1:A= 1 

Z REM 	PRESENTATION 
::9 'EM 
1 ; g r L; - PR I NTCHRS( 20 ), CHRS< 17 >, CHR$< 6 

117 PAPEPO 
129 IF PEEK <MD009)-169 THEN CALL MF8 

DO ELSE CALL OF898 
125 FOP B48041 TO 49121 STEP 40 
126 R•A-INT(A'8 )z7+1 POKEB,A-1 
129 NEXT 
130 PLOT14,3,12 PLTI,3,"..RI.LON „ " 
135 PLOT7,5, "vorjs avez Dour n,tssion" 
136 PLOT7,6,"de recvPer_r les savants 

137 PLOT7,7,"qui ont etc enlevez" 
138 PLOT7,e,"M9i1 CeC1 serait trQP" 
139 PLOT7,9,"f-aGtLe,zi il n'i avait" 
140 PLOT7,10,"Poz de terribles •i'les 

141 PLOT7,11,"Et de Plu.s,vous O'avez" 
142 PLOT7,12,"Monter I1J'ijfl siv.nt I" 
143 PLOT7,13,"ls. fois." 
159 PLOT6,17,"POUR VOUS DEPLACEZ ' 
135 PLOT6,l8,"-R DROITE ' FLECHE ORS" 
156 PLOT6,19,"-A GRUCHE : FLECHE GAUC 
„ 

157 PLOT6,21,"COMME VOUS DESCENDEZ" 
158 PLOT6,22,"CONTINUELLEMENT PRESSEZ 

159 PLOT6,23,"C ESPACE 7 POUR MONTER"  
160 PLOT9,25.,"BONNE CHANCE..." 
165 FOR A■28e TO 10 STEP-2'9OUND1.R,9 
166 NEXT 
167 FOR A"10 TO 200 STEP 2'80UNtil,R,9 
168 WAIT10'NEXTA 
169 PLRYO,e,0,0'GET AS 
170 CLS 
200 REM 	REDEFINITION DE CARACTERE8 
285 RESTORE 
210 FOR R•46856 TO 46927 
215 READ B, POYEA,B 
220 NEXTA 	 t- 
230 DR m 12,43,33,3B,l2,12+18,33 
231 DRTA00,12,30,30,63,33,33,33 
232 DATA88,12,30,30,63,63.45,37 
233 DRTA32,56.56.56,60,60,62,63 
234 DATR32,60,62,62,62,62,63,63 
233 DRTA32,60.56,48,32,48,56,63 
236 DRT863,63,63,63,63,63,63,63 
237 DRTR01,09,28,55,35,01,02,00 
238 DATA32,36,14,59.49,32,16,00 
250 REM 	TRACE DU TERRAIN 
253 PING 
233 CLSi PAPERD'INK2 
260 PLOT2,15,"99d" 
261 PLOT2,16,"999," 
263 PLOT2,17,"9999F" 
264 PLOT2,18,"9~999d" 
263 PLOT2,19,"99999999f" 

droite l'abscisse. Vous devez aller en (0,0) (sI l'abscisse est néga- 
tive. elle s'affichera â gauche de l'altitude). Pour aller vers la droite 	 ? 	Le 27 )uitfet. un rum ro 3 
utiliser le 3, vers la gauche, le 1 et le 2 pour les aérofreins (vous en 	 j~ 	

4 programmes numéros 
quadruple pour Ie Druz de 3 

.  aurez besoin car votre vaisseau est soumis à l'abtraction terrestre). 	 par ordinateur. 64 pages* 
Si vous vous écrasez autre part qu'en (0,0) vous aurez un vaisseau 	 24 francs chez votre mar-  
en moins et pas de bonus. Le bonus s'affichera quand vous serez 	 chaud de journaux. 
ravitaillé, il dépend du temps mis. Puis, viendra la deuxième vague  
s*il vous reste encore un vaisseau: plus difficile car les temps al- - 
loués pour chaque type de vaisseau seront rabaissés. 

5030 ? 	" 	EMPLO'iES.A VOUS DE CHOISIR.SI 	VOUS NE VOULEZ PAS ACHETEZ D'ENTREPRISES, 
TAPEZ 	'O'";:INPUT 	A 
5040 IF A=0 THEN 5300 
5050 IF A=100 THEN 5100 
5060 IF A-200 THEN 5150 
5070 IF A-300 THEN 5200 
5080 IF A-500 THEN 5250 
5090 IF A-1000 THEN 5275:NES»NES+1 
5095 IF A-10000 THEN 5290:NES=NES+1 
5100 AGRAG-(100*1000):NE-NE+A:SE=SE+10 
5110 ' 	:' 	:" 	"IL 	VOUS RESTE 	";AG;" 	FF" 
5120 FOR Ti 	TO 	100:NEXT 	T:NES=NE$+1:GOTO 70 
5150 AG-AG-fA*l0001:NE-NE.A:SE=SE+11 
5160 " 	:" 	:" 	"IL 	VOUS 	RESTE 	";AG;" 	FF 
5170 FOR 	T=1 	TO 	100:NE~:T 	T:NES-NE,+I:GOTO 	70 
5200 AG-AG-fA*10001:NE-NE+A:SE=SE+17. 
5210 ") 	:-' 	:' 	"IL 	VOUS 	RESTE 	"TAG;" 	FF" 
5220 FOR T-1 	TO 	100:NEXT 	T:NESaNES+I:GOTO 70 
5250 AG-AG-to*1000):NE-NE•A:SEQSE*14 
5260 -' 	:' 	:"' 	"IL 	VOUS 	RESTE 	";AG;" 	FF" 
5270 FOR 	T-1 	TO 	iOO:MEXT 	T:NES-NES•1:GOTO 70 
5275 AG-AG-lA*10001:NEmNE+A:SE-SE.10 
5280 -' 	:'> 	:' 	"IL 	VOUS 	RESTE 	';AG;" 	FF" 

5285 FOR 	T-1 	TO 	100:NEXT 	T:NES-NES+I:GOTO 70 
3290 AG-AG-(A*1000):NE-NE+A:SE-SE•20 
5295 0 	:'> 	:' 	"IL 	VOUS 	RESTE 	";AG;' 	FF":FOR 	I-1 	TO 100:NE<T 	I:NES-1JES•1:(,UTO 	70 

5300 - "u PUISQUE VOUS N'ACHETEZ PAS D'ENTREPRISE,VOUS ACHErEREZ PEUT -EIRE UN OU 

DES TERRAINS.LE PRIX DU 	"i 
5310 ? •TERRAIN EST 	100000 FF ET VOUS DISPOSEZ DE "LAG;" 	FF" 	 suite page 18 
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FLIPPER PONG y COMMODORE 64 
Voici un Ping-Pong contenant des obstacles et un 	Le 27 juillet, un numéro 

Bumper central, original, non? Pour deux joueurs 	quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 

munis de joysticks... 	 par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mar- 

Michel GIRBOUX 	chand de journaux. 

924 PRTR7.255 224.7.255,224.7.255.224,7,255,2'a.7.2'55.22w,:t255.1?è 
290 DATA 	12.224 95.249.4,232.76,102.192,162,0,160,5,32,24,196 925 URTA3.2S5,1?Z•1,255,128 A 	125.@•0.g.9•n, 
30 DATA 9F,173.15 208.74.tî5.16,224,5.240.4.202.75,102,192.162 ?31 PEM DESSIN SPRITE 4 	DUMPER !FORD I►

iFEPIEUR>9.9.9.8.0.8 

310 DATA 31,160.5.32.24.1?5.95,224.0.240,4,202,76.102.192,169 932 FOPI=9T062 PEADR POKE144@9+I.R NEXT 
320 DATA 4.141,15 2II9.162.255.142,0 208 933  @ @'0.9.0.0,8.0.0,0.120.0.30 
338 PATR 	l7?.211.3.2a0.3.205,211. s.f7.3.31.298.74.144,3.32.136 934 1ATR95.0,5.?6,@•6•?5,0.5.43.9.12 
340 DATA 	194.174.298.3,249,1.292,142.2II8,3.173,30.208.224,0,208 w3S 1ATRS4.Q,10l,3Q•9,129 	12,24,n8,7,2a,22a,3.2t5.192.0.233,8 
350 IATA 3.32•$0 	135.173.203,3.I01.IS,?O8.2,162.141.201.I4,206 935 PEM DESSIN SPPITE 3 	DVHpEF'R0PD SUPER!EUP> 
:460 PATR 937 FOPi=97052 PERDR POYE144~4+I,R NEXT 
370 DATA 209. 3,172.2I~~•3.174.209.3.202.208.253,136,208,247,173,212 939 DRTRO.235,0,3•c54,192.ï.2a.224,12.2a.ag,3lt,9.120,54.0.198,48,0.12,3:.8.6 
?89 DATA 	3.240.5.206.212.3.76.0,192.169.0,[41,4.212.75.0. 192 939 ~~7R~69,6.129.9.39.9•n.9.9.9.9,9.9.9,9.9,9.9.@.9.9.0,0.0.0,0.0.0.0.0.8 
470 REM LP!NC+. MRCH . n+7? r'EM. PALE T TES 949 PRTR9.9 • 9.9 • ~J, 0.0 
480 FORI=0T+350 	EAPR POYE4949?+I.rt NEXT 948 REM COULEUR DE 	SPPITES 
49e DATA 950 POKE/+33,1 	POKE'/+alta FC'KEV+41•@ POKEY+42,6 POYE!'+43,0:POYE\J.44.0 
5t0 BATA 29* 	24.2::•1.15' 	?•29*?•?5.74.17<.1$.153.2,157,203.3 460 PEM EXPAN^ION -PPITE_ 1 ET 2 
5tA DATA 	13?•19.1î@.1t?•:•2+38.24,105.2.137, 3.20?•35.169,.157.295, •?5 98? POKE!'+23.5 
520 PEM LA1a,.MACH. COPD,' BALLE 999 REM 	DESSIN LU TERPRIN 
S?a FOPI=3T,361 RERDA POPEa9495+1,A NEXT ieee REM ••f•~#•f••+•♦+ r#r 
t4A PATH 	162.'3 172,1,2ar.t 3 232.3,293,- 	17- 	:t? 	',ial-j-"2,3.79,202,3.144,40 1010 
540 DRTa `3a.i3a.2+a.i%3,20a,t.74 	t 76.15•!'2 -1_x•240.4.200.96.16? 1030 

I+1 2n33 PA ET1O2 +1, 

569 DATA 	1.141.294.3.32..:6.1?s,13ô.95.1, 	̀_'•a.24L,.~.13*..95,159 1930 
POKE 	1~J45+I.27+129 POE 55217+I,2 
PnK.E 	1945+I,28+123 pOKE X6217+I,2 

570 ^ %^ ?6.1?4.209.?5 DATA 	3 	141.2aa•:.-•2. 1949 NEXT 
SGa REM Lr?4G.MACH.CHArI+;EM.TDa1E+;T. 1050 FORI=9TO38 FOVE1985+I,32+64_NEXT 
590 O- FOPI=1?TO50 PEAPA P(KE495?O+I, r+ NEAT 1060 FORI=1924TO19'4STEP40'POKEI.32+64 NEXT 
raw DATA 	4.2►3`•.?.176.37..aa.295.3.144,17.1'±._•c•:• 	4,176,12 1G)9tt FOP1=9TO3I93TEP4O FOKE1354+F,2?'POYE555?6+I,2 NEXT 
610 

• 

DATA 	173.29? 	?.'4.74 	•24 	1 t4i 	-6 	17 	 A 11©9 POKE1075.29 FnvEL5348.2 FrKE1092.29 PQKE55363.2 
►.2.4 tPTA 	10 	?4.41, 15.? ` 	1•lI.?H3.3,96.173.294.3, 74 , 1 76 , 224 " 	1119 POKE1915.29 FOYE`FIRS.2 P0KFl932.29 POKF3h2Oa,2 
F_.;0 DATA 	?.22'.t9 o 	1120 FOYE1477.29 POYE55749.2 FOKE1491.29 POKE55763,2 
540 REM LANG.rtr+1 	.SON e 	1145 OOSUB 2999 
65,E FP!'OTO?<. PERD' 	F'+'!YE497ç+a+1.R NF':T O 	1146 FDRI=0Tn9'POKE1999+2,30+64'POKE56271+1,7 NEXT 
►60 DOTH 	16.x.15.141.24.212.169.9.142,;.212.141.5,212,169,9.141 II, GOS!IB25ee 
.".79 DATA 	'•.212.1m.q•1qii 	141.2.212.16?,181.141 	9.212.1C•?•55.141,1 i210 REM I)iITIAL.FRPRMETRES D'1 t10tJVEMENT POUR LANG,MRCH 
F cC+ I't1TF1 	21?_ 	141 	4 	2lt•'~f• O 	122e PEM ♦WM###MM1'•i•~##yM###•*#######1#11######t#~###• 
E?zj REM LAN . M 'CH. COLL BION A'•/'EC I+ATM 1239 PnKE971 , I? Fr,r E?72, 1 POKE?73, 9 COKE?%4. cJ POVE975.. 	POKE976, 0' POKE978, 9 
:, 3 FOPI=OTn33 PEADA POYE458?9+I A NNE..T 1240 REM DEBUT DU JEU 
_'l' [ATR 	lî3.211.?. '•+?.23.1?;.2i7 	:40,$,159.9,141,2ÿ7 	7E. 1239 PEM *****is** 
'::r' D*+?A 	154.1?y.1~,a.I 	141.2ti7.q.1F2.9,'s2.36•194.1 - 	1°•141.211•x•95 1260 N=9 
73N PEN LNrI;.MAH.iOLL.fITPE 	FAITE'= 	 f 
7 FrI-0T 	ER 	FnYEP00+1,a 	EXT    . 	 5A    	\ 

, 
 

 12
8
70 

 120 
PQKEV+2i . G2  
A$="" FPINT "b <:RIIrtpBBPBBBBBPFOUR COMMENCER 	FI"   

749 DAH '4.'4.1'-Ilîi'`.1%474.1?622,,4.1 	3?5 T 1239 CETR$ IFRf=""THEN12?0 
., Ç% TT 	a.la 	?c+7 	?. 	2.1?.'..I-3,705, 162. 195. 1052. 1, 142, 297,3.;2 	 ` 1399 IFPS' rups~i;,THEni2ag 
71515 PRIA 	192.193.162.0.76 	162,198,153, 9, 141, 2e. 4, 3, 76.142,1?S,1F? 	V 1320 PRINT"-))  
760 DATA 	1•141.2e.4 	?.173.217.3.74,176,19.152,9,160,x,32,24 1339 GO~UB2090 F~PI=1702+3915 NEXT 

?65 DATA 	1?6.î5.1°5.145.152.31,169•[.32.24.195.159,15,141.293•3 1340 POKE'/+21.63'POYE1999+N•32+h4 
770 DATA 	162.4,32. 36.194,[15?,29,141,208.3,169.8.141,212,3,96 	 1 i?50 REM E>ECGJTION DU LANG. 	MFCHINE 

775 REM LRHO.MACH.SCORE 	 \ 1360 REM f#•YY•YfW••If1~#w••••+1#~•• 

768 F)F:--0Trie6 PERD 	POVE5920?+I •A NEXT 	 !- __ ;333,3 137i 49152 
785 Dara 	183.1'?7,7.2Q1,121.2aç,•9.24.105,1.157.137,7,76.37,196 1459 PEn MISE A 	10UP R!+RNT FEN!,OI 
7?0 PAIR 	15?•112.157.1??•7,184,195,7.201,121.24a.9.24,3FJ5,1 ,157 1469 PEM *4*••i4i#ff.f1••M•••♦f # 
792 DATA  1470 FOR 	J-1 	T+:+ 	?Qc?t, 	HE:!T 	POYE' +.'. 1 	̂.. 
794 DAT R 9 24.19`,1.157.2?5.7,7<,.87,135.16?•112.157,195.7.136 1480 N=N+l'IF !J=1? THEN 	1145 
796 DATA 298,190.96 1485 POKE1999+N•32+64 

798 PEM DEFINITION DE =• =•2PITES 1490 IF PEEY"975? 	THEN 1510 
799 PE 1500 GnclJB2°no . POYE?75. a += OTn134n 
830 PC.YE2940.:3 F0vE2941,14 PO E2942,14 1510 r3O UB25?9 POYE975,1 GOTn1349 
995 FOPI=9TH2 POVE2N43*I •224+1 NEXT 2000 FOPI=9TO2 	PnYEI?87+I, 112 FnrE219+1 . 11..' 	F',Jt E°•1 , 1 	FnvES;:?:ter,• I . 1 
810 PEM DESSIN SPPITE 9 'BALLE 2019 NEZT FETUPN 
030 FOR I=9TO62 PERD R POKE 3?2+I , R NE'>'• T 2509 PEM FO^ I T 10!1 DE 	rEF:+pT DES SPP I TE'S 
849 PATAg.g.9,9,y.9.0.y,0,g.R,9,O.R,9.F3,F_.R,9,9.2`5,N.9,2SS,9,l,235,l28 2510 PEM *1••+ ►f+4•«4a•##•f♦#•f••••s 
859 DATA1.255,123.1.255.1t8.1,25 ,̀128,5,255,9.9,255,9,9.59,5 2520 POYEV•17" 	P0)'EV+1.80 FnrEV+105 4 

e';ø DATR8,9,9,9,0,9.4„9.9,9.9.8, 9.9.a.a.a , 9 25.,9 F'0?E 	"•_ 	:°_; 	F'.•FE 	',•' 	t-,n 

870 PEn DES'itl SPRITES 1.2 PALETTES ?4O POYE''+a 	•- 	PnYE',:•x.120 	Pn~F 	'..a 
390 FOPIm9TO62 READ R PQKE896+I,A NEXT 2CQ.9 FOPI-ryTC4TEF2 	PnvE,+5•I.I 	•; 	F' 	E,+ -1.1 	H F 	T 	FFTI+Fi 

909 24 3gç0 PEM ff•tif♦••♦f~~f41••f♦*♦~I~lb♦of♦♦♦ff•1•r•6661♦'$*♦•+f♦f••♦♦•f♦i1i ••f••#f♦ 
910 DATRA•2a,9,@,Za.O.9,2a,0,9,2a,0,0.2a,@,9,24,9,0,24,9,9,24.9,9,9,9,9,0,0,0 3?IA PEI 	4 	'.c+.' 	'41'FiL_• 	F'rl+Jr 	7FFrtIHEF' 

920 DATR9.0 3020 REM 	f 	'EPIe-!Fc 	=n1+aw'; 	FrFt1T 	I-'EIFITUPE 	[' I 	A.E 	t;A_HINE. 	• 
?21 PEM DES IH SPPITE 3 	DUMPER!PARTIE CENTRALE> 3039 PEM + 	1.IONES 235 Fi 796 	 ♦ 
322 FORI=9TOE2 PERDR FOKE14336+I,F NEXT ?94,1 PEM 	r 	ti+',EF 	'.nTF 	FFr,pf+,aE 	r'1F 	- 	•jl•:TP 	H'.:At+r 	I' 	FNI 	C 	°05 , +11" 

923 DATR0,0•9,9.9,9,9,0,9, 9, 9,9,9.125,0,1 ,25'5,11_ 	3255,192.3255192 .-..ç, ef-rt 	♦+•••+rs+ 	4s.e•s•••••f ►s*•tf•+•vfo••♦4fff♦♦••♦♦♦f ♦f5f♦♦f♦f•••#r•• 

suite de la page 17 
8040 FOR H~1 TO 11:READ DH:HD(H)~DH:NEXT H 

8060 SOR D~1 HR 11 
8070 SOUND 1,HR(H),10,8 
9080 FOR Z-1 TO HDCH):NEXT Z P 	o 0 	8090 SOUND 1,100,10,0 
9100 FOR Z-1 TO 10:NEXT Z 
8110 NEXT H 
8120 SOUND 1,100,10,0 

3320 IF B3="N" THEN 0 	 8130 RETURN 	 e 

5330 IF BS-•O" THEN 5340 	 D 	9000 	"u•:-- "-------------  ENTP.EPRISE' 	 o 

5340 	"COMBIEN";:INPUT C 	 % 	 /r 	 9010 ? :7 "VOUS VOILA CHEF D'ENTREPRISE GRACE" 	 O 

3350 AGAG- C*100000) NT"NT C 	 9015 ? "A VOTRE ATARI.LES REGLES DE CE JEU'  

5360 GOTO 70 	 9020 2 'SONT TRES FACILE A COMPRENDRE.' 

5500 	"u" 	 9025 ? ' VOUS ETES A LA TETE D'UNE ENTREPRISE" 

5510 ' :7 :' ' JE COMPRENDS IRES BIEN QUE VOUS VOULIEZ VENDRE VOS TERRAINS OU VO 9030 , "DE 200 OUVRIERS.VOUS POSSÉDEZ" 

S ENTREPRISES'; 	 9035 `' "14 MACHINES:4 GROSSES ET 10 PETITES.' 

5520 '' '.C'EST POUPOUOI,JE SUIS IRES HEUREUX DE VOUS ANNONCER LES PRIX DE RACHAT9040 7 ' LE BUT DU JEU EST DE VENDRE LE ' 	 ' 

.•i 	 9045 • 'PRODUIT QUE VOS OUVRIERS ONT CONSTRUIT" 

5530 ' "VOUS AVEZ EU RAISON D'AVOIR ACHETER DES TERRAINS PUISQUE LEUR PRIX AUGME 9050 ? • BIEN SUR VOUS DEVEZ PAYER VOS" 

NTE. ..PAP CONTP.E,"1 	 9055 • "OUVRIERS.LEUR SALAIRE EST DE 1000 FF' 

5540 ' 'LE PRIX DES ENTREPRISES BAISSE LEGEREMENT." 	 9060 7 "CE SALAIRE EST ENLEVÉ AUTOMATIQUEMENT" 

5550 ' :' " VOULEZ-VOUS VRAIMENT VENDRE CES ENTREPRISES OU CES TERRAINS•i:INPUT 9065 . "DE VOTRE CAPITAL." 

B$ 	 9070 	"VOUS POUVEZ VOUS AGRANDIR EN ACHETANT" 

5560 IF B%-•O" THEN 5590 	 9075 ? "DES ENTREPRISES OU DES TERRAINS' 

5570 IF 8$-'N" THEN 70 	 9080 ? 'DUE VOUS POURREZ REVENDRE ENSUITE" 

5590 •' •û• 	 9085 FOR I-1 TO 2000:NEXT I 

5600 • "VOULEZ-VOUS VENDRE DES ENTREPRISES. VOUS EN POSSÉDEZ ";NES;".'{:INPUT B$9100 , 

5610 IF S$-"0' THEN 5630 	 9110 ? .7 - -------------ENTREPRISES--------------- 

5620 IF B$-"N• THEN 5800 	 9115 7 :? "VOUS POUVEZ AUSSI LICENCIER DU 

5630 ' :' ' "COMBIEN VOULEZ-VOUS EN VENDRE.LEUR PRIX DE REVIENT EST DE 900000 F120 ? "PERSONNEL,OU ALORS BAISSER LES" 

F";'INPUT A 	 9125 ? 'SALAIRES. MAIS ALORS ATTENTION AUX" 

5640 NES-NES-A:AG-AG+(A*900000) 	 9130 ' "GP.EVES 
3645 7 :? •VOUS AVEZ "iAG;' FF "FOR T-1 TO 200:NEXT T 	 9140 "' :' "ENFIN, SI VOTRE BUDGET EST INFERIEUR' 

5650 GOTO 70 	 9145 	"A 0 FF,VOTRE CARRIERE SE TERMINE" 

5800 •' "u VOULEZ-VOUS VENDRE DES TERP.AINS.VOUS POSSÉDEZ ';NT;'."):INPUT BO 	9150 ', 'ET BYE BYE LES REVES DE MILLIARDAIRES'" 

5810 IF 8$-NO" THEN 5830 	 9160 7 :? "JE VOUS SOUHAITES UNE TRES LONGUE" 

5820 IF BS-"N" THEN 70 	 9170 " "CARRIERE ET JE VOUS DIT 'M.... ":FOP I-1 TO 2000:NEXT I:RETURN 

5830 	:' :? "COMBIEN VOULEZ-VOUS EN VENDRE";:INPUT C 	 10000 	"u":SETCOLOR 1,0,14:SETCOLOR 2,0,2:SETCOLOR 4,0,2IF AG>O THEN AGO 

5840 NT-NT-C:AG-AG+(C*300000) 	 10010 ' :' :' ' TOUTES LES BONNES CHOSES ONT UNE FINiC'EST POURQUOI NOUS REGRETO 

5850 ' :' "VOUS AVEZ ";AG;" FF":FOR I-1 TO 200:t4EXT I:GOTO 70 	 NS DE VOUS INFORMER "i 

7000 ? 'ii":SETCOLOR 1,0,14•SETCOLOR 2,0,2•SETCOLOR 4,0,2 	 10020 	"DE LA FIN DE CETTE PAPTIE.HELAS VOUS N'AVEZ PLUS D'ARGENT,VOUS E'rES MEM 

7010 ' :? " NOUS FAISONS GREVE '' 'NOUS VOULONS DES SOUS''' 	 E ENDETE:IL VOUS RESTE"i 

7020 ' "' " VOUS LES ENTENDEZ1EH OUI' VOILA CE OUI ARRIVE QUAND ON EST TORSIONA 10030 	:";AG)' FF.C'EST VOUS DIPE A QUEL POINT 
VOUS ÊTES RUINE '' " 

IP.E'PUISQUE C'EST COMME "; 	 10040 ? :ry " NOUS VOUS OFFRONS LA CHANCE DE POUVOIR REJOUER UNE PARTIE 
'SC• 

7030 	•CA:LES SALAIRES AUGMENTERONT ET LES EFFFECTIFS AUSSI '' '•NE-NE.1000:SE-SE 10060 ? :' 'VOULEZ-VOUS REJOUER"{:INPUT DO 

•100 	 10070 IF 9$'O" THEN RUN 
7040 ' '•' " VOUS DISPOSEZ DONC DE ;NEV' 	EMPLOYES AVEC ";SE;" FF DE SALAIRE'" 	10080 IF Ps- "N" THEN 10110 

7050 ' • 	BONNE CHANCE "iCfi' '' . '' '' 	 10110 " 'U VOULEZ-VOUS QUE L'ON EFFACE CE PROGRAMME"{:INPUT 0* 

7055 FOR I-1 TO 1000:NEXT I 	 10120 IF P$ "O" THEN "' :7 "AU REVOIR":EIJD NEW 

7060 RETURN 	 10130 IF P$-N" THEN END 
8000 DIM HR(11),HD(11) 	 11000 ', "u" 

8010 DATA 108,108,108,81,81,72,72,53,64,81,0 	 11010 ' :' "VOUS AVEZ TROP PRODUIT.VOUS AVEZ DONC UNE SURPRODUCTION" 

8020 DATA 7,12,10,27,25,23,25,37,12,25,0 	 11020 ? "VU LES CONJONCTURES ACTIJELLES,NOUS SOMMES DÉSOLES DE VOUS 
ANNONCER:':FO 

9030 FOR Hal TO 11:PEAD RH:HP(H)=RH:NEXT H 	 R 1-1 TO 210:NEXT I:GOTO 10000 	 a 
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Version nornait des caracteres t 
n video inverset du listing 

10...DEBUT 
40...POIGNEE 

999,.,PROGRAMHE PRINCIPAL 
1499...Coultur 
1599. ..Dessin 
1e99..,Encrt 
1899, .,Gomme 
209Q...Inprixtr 
2399...Load 
2531,..5 
2499...Mode d'elPloi 
2513...6 

	

2516...D 	2325...M 

	

2517,,,E 	2526...N 

	

2519..,0 	2527...0 

	

2821...1 	2528...2 

	

2524...L 	2530...R 
2532...T 
2534...V 
2538...X 

2538...2 
2599... Nettoyer 
2599..,Ctrclt 
2799...Papier 
2999.. .Rectangle 
3099...5avt 
3199,..Trait 
3399...vitesse lente 
3599...Coordonnees 
3799...Pavt 
see. ..PPESENTATION 
900.,, INITIALISATION 
9100...48K seultstnt 

SPEC7rptUtA 
10 REM 
12 CLEA 	4J1 	 ■ 
15 GO SUB 80aa REM pies. 
17 GO SUB 9000. REM Init. 
20 GO SUB 8500 REM ores. 
22 PRINT tti;at, 
25 POKE 23270,56 
27 GO TO 1000 

5e REM 
50 LET p: N o 4 i3 
60 IF P=175 THEN LET P=a23 
7e LET pep-IN 61438 
80 LET f:(P/2<>INT (pî2); 
90 LET P=P-f 
100 IF r THEN GO TO 180 
110 LET X.X+(P ■ 12)+(P.4)+(P=2O) 

-(P*40) -(P=32) -(P:48) 
120 LET y sy+ (p 440) + (p s8) + (p.12) 

- (P=48) - (P=16) - (P=2e) 
130 LET x=x+(x<0)-(X>255) 
140 LET ~ my+(y<0) -(y )175) 
150 PETURN 
160 LET AZ.Z 
170 LET ZaZ+(p 4 AND Z(28)-(p=3 

2 AND z>3) 
180 POKE 23x54+az,7 
190 POKE 23264+z,55 
200 RETURN 
997 
998 
999 REM 
1000 GO siJe S0 
1010 IF r THEN GO TO 1030 
1220 GO SUB z+100+1000 
1'030 GO TO 1000 
98: 
299: 
1300 RETURN 	REM A 
:399: 
'400 RETURN . REM B 
1498: 
1400 REM 
1 	INPUT NPU

T 
 

1505 PRINT ît1;"01234567 	COULEU 
P.. 
1510 LET î n ,0 
SSIS LET lnasin 
1520 LET infin+(INKEY$x 8" AND i 
n<7)-iINKE'rs="5" AND in>0) 
1525 POKE 2364+nn 7 
1530 POKE 23864+in,i6 
1535 IF INKE`fS<>"0" THEN GO TO 1 
515 
140 IF in=pap THEN GO TO 1575 
1545 INPUT " 	PRINT îs1;'Veuille 
z Patienter.' 
1552 LET ink:,n 
1355 FOR 1.22528 TO 23231 
1560 POKE 1,e*p4p+int. 
1555 NEXT 1 
1570 INK. inL 
1575 INPUT "" 
1580 PRINT u1;a$ 
1585 LET Z=5 
1590 POKE 23270,56 
1595 RETURN 
1598 
1500 REM 
1600 PLOT IPIUERSE  
1610 PLOT x,y 
1620 RETURN 
1598: 
1700 REM 
1700 ZNPU • 

17015 PRINT U2.;'01234567 	ENCRE" 
1710 LET ins0 

DESSIN 
Je vous présente un utilitaire de dessin entièrement uti-
lisable à partir du joystick ou, grâce aux touches 5, 6, 
7, 8, 0 si vous n'en avez pas. Vous allez pouvoir faire 
le portrait de votre maman ou dessiner les plans de 
votre future maison comme si vous l'aviez déjà fait 
toute votre vie. 

Emmanuel RICROS 

Attention, les lignes indiquées par un pavé noir sont réservées au 
Spectrum 48K. 
Le déplacement du point sur l'écran est obtenu par simple mouve-
ment du joystick ou des touches 5, 6, 7, 8. Pour le choix de l'option, 

il suffit de déplacer le curseur en bas de l'écran à l'aide du joystick 
(ou des touches 5 et 8). en appuyant simultanément sur TIR (ou 0). 
Voici la liste des options: 
C Couleur (ligne 1500): Change ta couleur de l'encre sur tout 
l'écran. 
D Dessin (ligne 1600): Dessin 8 directions à l'aide du joystick ou 
des touches 5, 6, 7, 8. 
E Encre (ligne 1700): Change la couleur de l'encre à partir du point 
courant. 
G Gomme (ligne 1900): Gomme d'un pixel dirigeable dans les 8 
directions. 

Imprimer (ligne 2100): Exécute une copie de l'écran sur l'impri-
mante, après confirmation. 
L Load (ligne 2400): Charge un écran, après confirmation. 
M Mode d'emploi (ligne 2500): Rappel des options. Une routine en 
langage machine permet de conserver l'écran (sur Spectrum 48K 
seulement): 
Le contenu de la mémoire écran et des attributs est transféré en 
haut de la mémoire de 58431 à 65343; la routine allant de 65344 à 
65367. 
N Nettoyer (ligne 2600): Efface l'écran après confirmation et réinitia-
lise les variables 
O Cercle (ligne 2700): Trace un cercle après avoir pointé (Tir ou 0) 

le centre (compte rendu OK) puis un point du cercle. Un corde de 
dépassement d'écran est e"ectué. 
P Papier (I,gne 2800) Change is c otoeur du papis svr icui récas 
sans affecter le dessin. 
R Rectangle (ligne 3000): Tracé un rectangle après avoir pointé iss 
extrémités d'une diagonale. 
S Sauvegarde (ligne 3100): Sauvegarde l'écran. Le rare est sé4 c-
tionné en déplaçant le curseur sur les lettres choses puis en pres-
sant TIR ou 0. La saisie terminée. se positionner six ' pu+s appuyer 
sur TIR ou 0 pour sauvegarder. 
T Trait (ligne 3200): Trace un trait entre les deux extrémités pon-
tées. 
V Vitesse lente (ligne 3400): Dessin 8 directions en vitesse lente 
pour les dessins exigeant plus de précision. 
X Coordonnées (ligne 3600): Donne les coordonnées X et Y du 
point courant. 
Z Dessin par pavé (ligne 3800): Permet de dessiner dans les 8 di-
rections par pavé de 64 pixels. de colorier une zone d'écran. 
Peut servir de gomme si la couleur choisie est la mérne que (elle 
du papier. 
Le choix de la couleur s'effectue en déplaçant le curseur en bas de 
l'écran et en pressant simultanément TIR ou 0. 
Pour quitter ce mode, se positionner sur 

1715 LET inn=in 
1720 LET &n3in4tINKEY$a"8" AND ►  
n(7) - (INKEY 	 n n"5" AND 1 >0) 
1725 POKE 23264+in a,7 
1730 POKE 23264+in,s6 
1735 IF INKEYI<>"0" THEN GO TO 1 
715 
1740 LET nK=in 
1745 INK ink 	 0~O° 
1750 INPUT "" 
1755 PRINT Iil;a$ 
1760 LET z=6 
1765 POKE 23270,56 	0, 
1770 RETURN 
1799  
1800 RETURN : REM F 
1898 
1899 REM 
1900 PLOT x,y 
1910 PLOT INVERSE l;x,y 
1920 RETURN 
1999: 
2000 RETURN : REM H 
2098: 
2 	REM 
x100130  INPu 
2110 PRINT St1;"APPuytZ Sur TIR p 
our imprimer." 
2120 IF INKEY$=" THEN GO TO 212 
0 
2130 IF INKEY=<>"O' THEN GO TO 2 
15 
2140 INPUT 
2150 COPY 
2162 INPUT "' : PRINT 111,S 
2170 LET z6 
2180 POKE 23270,56 
2190 RETURN 
2199: 
2200 RETURN 	REM J 
2299, 
2300 RETURN : REM K 
2398 
2499 INPU

T 2400  
240S PRINT rti;'PPPuyeZ Sur TIR P 
our charger." 
2410 IF ZNKE`$ "" THEN GO TO 24: 
e 
2415 IF INK!YS<>"0" THEN GO TO 
435 
24.20 INPUT " 
24.25 PRINT tt1;" 	Char9taaent 
to cours." 
24.30 LOAD ""SCREENS 
2435 INPUT " 
2440 PRINT Ss1;a$ 
2445 LET Zab 
2450 POKE 23270,55 
2455 RETURN 
2496 
2499 REM 
2500 INDU 
2505 RANDOMIZE U5R 55344 
2510 PAPER 1: INK 5: BORDER 1: 

2511 PRINT TAS 1; INVERSE 1;" 
MODE D'EMPLOI 

2512 PRINT 
2515 PRINT " a-Chane La coultur 
du dessin." 

2516 PRINT •' 0-Dessine," 
2517 PRINT 	-Changs la Couleur 
de l'encre." 

2519 PRINT 	

I-Donne

-Conroe." 
2521 PRINT 	-Imprime." 
2524 PRINT 	-Charge un ecran." 
2525 PRINT „ 	It Mode d't 
rap LOI" 
2526 PRINT 	-NtttOit l'tcran." 
2327 PRINT •' I-Tract des cercles 

2628 PRINT " ®-Change la COultur 
du papier." 

2530 PRINT " Q-Trace des rectang 
les." 
2531 PRINT 	-Sauve f'ecran." 
2532 PRINT 	-Trace dtS traits. 

2534 PRINT 	-Vitesse tente." 
2536 PRINT " -Donne Les coordon 
Rees." 
2538 PRINT " 8-Dessint par pave. 

2540 PRINT Sil;" 	Appuyez Sur 
une touche." 
2545 IF INKEY$x" THEN GO TO 254 
5 
2550 RANDOMIZE USR 65356 	U 
2555 BORDER 0: PAPER PIP: INK, in 
K 
2560 INPUT  ". PRINT 111,af 
2565 LET z=6 
2570 POKE 23270,56 
2575 RETURN 
2598: 
2500 REM 
2500 INPu 
2610 PRINT U1;"APpuytZ sur TIR p 
our ntttoytr." 
2620 IF INKEYS."" THEN 00 TO 252 

2630 IF INKEY$<>"0" THEN GO TO 2 
650 
2540 CLS 
2650 GO SUB 9000. REM &nit 
2650 INPUT ": PRINT tt1;al 
2570 LET z»6 
2680 POKE 23270,55 
2690 RETURN 
2698 
2699 REM 
2700 PLOT OU 	;x,y 
2705 PLOT OVER 1,x,y 

2710 IF INKEY$<>"0" THEN RETURN 
2715 IF rC THEN GO TO 2745 
2720 LET xl=x: LET yl=y 
2721 PLOT OVER 1;x1,yl 
2725 LET fC=1 
2730 INPUT " 
2735 PRINT til:"OK";TAB 17;"0" 
2740 RETURN 
2745 LET r=INT (SOR (2x1-x)+(x1- 
x)+(y1-y)t(y1-y 
2750 IF xl+r>255 OR xl-r<0 THEN 
RETURN 
2755 IF yl+r)175 OR y1-r<0 THEN 
RETURN 
2760 CIRCLE x1,y1,r 
2751 PLOT OVER l;xl,yl 
2765 LET (C:O 
2770 INPUT " 
2775 PRINT tî1;1$ 
2780 POKE 23261,55 
2785 RETURN 
2798. 
200 REM 
a

e
aa INPu 

2e05 PRINT 111;"01234567 	PAPIER^ 

2810 LET Pa=e 
2815 LET aPa•pa 
2820 LET p1.pa+(INKEYS="8" AND p 
a<7)-(ZNKEYS="5" AND Pa>0) 
2825 POKE 23264+apa 7 
2830 POKE 23264+Pa,66 
2835 IF INKEYS<>"0" THEN GO TO 2 
s 15 
2340 IF pa=inK OR Pa=PaP THEN GO 
TO 2855 
2845 FOR i=22528 TO 23231 
2850 POKE i,8+pa+PEEK I-8*paP 
2855 NEXT i 
2860 LET 1=P1 
2865 2865 INPUT " 
2670 PRINT tt1;a$ 
2875 LET Z.6 

2880 POKE 23270,56 
2885 RETURN 
8899• 
2900 RETURN : REM 0 
2998: 
3000 REM 
3000 PLOT 	,x,y 
3005 PLOT OVER 1ix,y 
3010 IF INKEYSc>'0' THEN RETURN 
3015 IF rr THEN GO TO 3045 
3020 LET X1•x: LET y1=y 
3021 PLOT xl yl 
3025 LET frai 
3030 INPUT " 
3035 PRINT Sil;"OK",TRS 20,"R" 
3040 RETURN 
3045 GRAU xl-x,0 
3050 DRAW 0,'1- 
' 3055 DRAU X -x 1 , 0 
3060 GRAU 0,y-yl 
3085 LET f r =1a 
3070 INPUT " 
3075 PRINT nias 
3080 POKE 23254,56 
3085 RETURN 
3098 
309 REM 
31100 INPU 
3105 LET s$="" 
3110 PRINT 111;" RBCDEFGHIJKLMNO 
PQRSTUVUXYZ +" 
3115 LET za ■2 
3120 LET azazza 
3125 LET Zasza+(INKEY$="8" AND z 
a<29)-(INKEY ="5" AND za>2) 
3130 POKE 23284+a-a 7 
3135 POKE 23264+Za,~6 
3140 IF Zam28 THEN 00 TO 3120 
3145 IF za*29 THEN GO TO 3150 
3150 IF INKEY$="O" THEN LET ss•s 
.CHR tza+53): POKE 23284+za,40 
151 IF INKEY$"ø" THEN GO TO 31 

51 
3155 GO TO 3120 
3160 IF INKEYS<>"0" THEN GO TO 3 
120 
3165 INPUT 
3170 IF LEN ss>10 THEN LET sf=SS 
( TO 10) 
3175 SAVE Sf SCREEN$ 
3180 PRINT Ul;a$ 
3185 LET z=6 
3190 POKE 23270,55 
3195 RETURN 
3198 
309 REM 
32200 PLOT V 	;x,y 
3205 PLOT OVER l;x,'/ 
3212 IF INKEYS<>"0" THEN RETURN 
3215 IF it THEN GO TO 3245 
3220 LET x1=x: LET y1=y 
3221 PLOT xl yl 
3225 LET (ti 
3230 INPUT " 
3235 PRINT u1:"OK";TAB 22;"T" 
3240 RETURN 
3245 DRAU xi-x ,yl-y 
3250 LET (t=0 
3255 IrJPUT • " 
3285 PRINT nias 
3265 POKE 2326.55 
3270 RETURN 
3299 
3300 RETURN 	REM U 
3398 
3399 REM 
3400 PLOT NV 	,x,y 
3410 PLOT ',y 
3420 FOR l:l TO 10 NEXT i 
3430 RETURN 
3499 

3500 RETURN 	REM U 
3598 
3599 RM 
3600 INPU 	 T 
3610 PRINT 111, "Xr" x; " 'Y' v, ". 
Pressez uric touche." 
3620 IF INKEYS:"" THEN GO TO 362 
a 
3630 INPUT •'•• 
3640 PRINT nias 
3650 LET z6 
3660 POKE 23270.55 
3670 RETURN 
3699 
3700 RETURN 	REM Y 
3798 
3799 REM 
3800 INPU "" 
3810 PRINT n i.,'01234567 ♦" POKE 
23264.56 

3820 LET Pa=0 
3833 LET paIN 63486 
3840 IF pt175 THEN LET P=223 
3850 LET p=p-IN 61435 
3,960 IF P/2<>INT (P/2) OR Paee O 
R pa=9 THEN GO TO 3940 
3870 LET aga + (p ■ 48)+(P=16)+(P=2a P  

388e LET bsb+(P512)+(PU4)+îP'201 
- (P =40) - (p =32) - (P a48) 
3890 LET asa- (a>21) +ta <0) 
3900 LET b=b-(b>31)+tb<0) 
3910 PRINT AT a,b; PAPER 7-pa," 

3920 PRINT AT a,b; PRPER Pa;" 
3930 GO TO 3830 
3940 LET apaspa 
3950 LET Pa.Pa+(P•5 AND Pa<9)-(p 
■33 PNDa>0) 
396(3 POKE 23254+aPa 7 
3970 POKE 23264+ a,~S6 
3930 IF pa<>9 THEN GO TO 3630 

3990 IF IN 61438<>19i THEN GO TO 
3830 
4000 INPUT " 
4010 PRINT nl;as 
4020 LET Z'6 
4030 POKE 23270,55 
4040 RETURN 
7998 
7999 
8000 REM 
8010 PAPE 	N 	ROER 0 C 

2 PR I T AT 5, 5; " 	 U 

3 	I0T AT 6,5;"■ ■ ■ a ■ 

2
4 	T AT 7,S;"U 

S 	T AT 8,5, "■ ■ ■ 	■ 

8 !RT AT 9,5;" 	(♦ E 

71 PRINT AT 12,5, INK 3," Ems 
anuel RICRO5 1984" 
8080 RETURN 
8499: 
8500 PRINT AT 21,5; INK 1; FLASH 
1;"APpuyez Sur une touche." 

8510 IF INKEYS>."" THEN GO TO $51 
0 
8520 PAPER 7: INK 0: CLS 
8530 RETURN 
8998' 
8999: 
9000 REM 
9010 LET x= 	y ■ : 	n Plot 
9020 LET 3=0 LET b*0: REM Pave 
9030 LET Zee, 
9040 LET fc=0: AEM Flag cercle 
9050 LET (rue REM Flag rect. 
9050 LET ft=0: REM Fla. trait 
9070 LET ass" 	RBCDEFGHrJKLMNOP 
QPSTUUUXVZ" 
9080 LET pap ■7: REM Papier 
9090 LET inl=0: REM 
9100 REM 
9110 RESTORE 9150 
9120 FOR i=85344 TO 65367 
9130 READ ix: POKE i,ix 
9140 NEXT i 
9150 DATA 33,0 64 17,64.228,1 
9160 DATA 27 237,î75,20i 33 84, 
9170 

DATA 
237.176,kel'1,~,25 

9190 REM 
9200 RETURN 
9997' 
9998: 
9999 SAVE "DESSIN" LINE 10 

Le 27 juillet, un numéro 
quadruple pour le prix de 3 
numéros. 4 programmes 
par ordinateur, 64 pages! 
24 francs chez votre mer-
chand de journaux. 

® O 

Suite de la page 16 

1960 PORE 24,Ct POKE 23,88 POKE 
26,Az CALL 768, RETURN 

1980 t 
1990 REM --------------------- 

2000 REM DONNEES POUR JOUER AU 
PRES DE MA BLONDE 

2010 REM ---------------------
----------------- 

2020 DATA 97.0,222,97.1,189,92. 
1,109,110,0,196.123 

,2,14,123,0,175,0,0,0,123.0, 
175,82,2,14,82,1,7,73,2,79,7 
3,1,39,82,3,22,0,0,0,97,0,22 
2,97,1,189,92,0,234,97,1,109 
.110.0,196 

2030 DATA 123,2,14,123,0,175,0, 
0,0,123,0,173,82,2,14,82,1,7 
,73,2,79,73,1.39,82,3,22,0,0 

, v, 82 , 1 , 7, 73,  2 , 79 , 7'S , I, :9, 7 
,2,79,97,0,222,92,2,192,92,r' 
234,0,0,0,92,0,234.82,2,14 

2040 DATA 82,1,7,82,2,14,110,0, 
196,97,3,122,0,6,0,0,0,0,123 
,2,14,110,0,196,97,0,222,92, 
fî,22"54,9'7,2, 136,82,2, 14,0,0,0 
11'2,1,136,92,0,234,97,1,189 

,110,0,196,12:,1,95,147,0,14 
6,165,1,136 

2030 DATA 123,2,14,110,0.196,97 
,0,222,92,0,234,97,2,156,82, 
2,14,0,0,0,110,1,116,92,0,23 
4,97,1,189, U'j.0,196,123,2.1 
4 

2033 1CM ---------------------- 

3000 DATA N'CASSETTE,2,FACE (A/ 
8),I,N'COMPTEUR,3, TITRE, :2.1 
NTERPRETF,32 

3010 : 
3019 REM ---------------------- 

3020 REM EXPLICATION DES VARIAB 
LES 

3021 REM ---------------------- 

3030 t 
7,040 REM 	FV.7 	t NOM DU 

FICHIER 
3050 REM 	 LONOUEU 

R D'ENREGISTREMENT - 73 OCTE 
78 

3060 REM 
LOCALISATION t 6 

3070 REM 
TITRE 	t32 

3080 REM 
INTERPRETE ,32 

3090 REM BL$ 	t 32 ESPACES 
3100 REM 	C2 	t TEST CHOIX D' 

UN TRI 
3110 REM 	CH 	t TEST CHOIX ME 

NU PRINCIPAL 
3120 REM 	H. 	t DEFINI EN LIG 

NE 20 

3140 REM 	Ds 	t CTRL-D 
3145 REM 	E• 	t CHRS(127) 
3150 REM 	EE 	t INDICE D'ENRC 

GISTREMENT UTILISE DANS LA M 
ODIFICATION 

3160 REM FF 	8 NOMBRE D'ENRE 
' OISTREMENTS DANS FK7 

3170 REM 	FL 	t TEST MODIFICA 
TION? 

3190 REM LD 	t LONGUEUR DE T 
D$ 

3193 REM 	LA$t) t LETTRES DE LA 
CHAINS AS 

3200 REM LO() t LONGUEUR DES 
RUBRIQUES  A ENTRER 

3210 REM NOS 	t MESSAGE D'ERR 
EUR 

3220 REM MOS 	r CHAINE SAISIE 
DANS LA MISC A JOUR 

3230 REM 	PA 	t PAS DU TRI O1 
DID TOMIDUE 

3230 REM RU 	►  NUMF_RU DE RUP 
RIOUE UTILISE DANS LA CONSUL. 

TAT ION 
3260 REM 	Tot 	t CHAINE SAISIE 

DANS LA CONSULTATION 
3270 REM 	TIC 	1 TITRE DE CNAP 

1TRE 
3280 REM 	TS 	t TEST DE MODIF 

ICATION DE F>:7 (81 18-1, LF 
REECRIREI 

3290 REM VLSI) t RUBRIQUE DE L 
'ECRAN DE SAISIE DE MISE A J 
OUR 

3293 REM W5O , NOM DES RUBRI 
OiUES or L'rCRAN of t;AISI1: 

3300 RFM 	XL5() t CNRE01S1'REMI.N 
1 DE F► 7 

3310 REM A,B,C,CT,H,1,J,h,L,V, 
ks,vs,zs t OIViR; 

3120 IF PCE►  (:'72) - 5 THEN f(" 
fit 0020 I''4(' 

,'o .;10r 

APPLE" 
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i nJ  aCa]7cul 
LA RÈGLE A CALCUL 

sort une extension mémoire 32 K extérieure pour la console Ti 99/4. 
Avec 48 K ram, vous allez réaliser des programmes plus performants, 

utiliser le logo II (en français), 
outil indispensable à l'éveil informatique des élèves. 

O?a 	TLLOGOII 

AC C 1 	A  _ESQREST177 ! 	

%F» __~i.. 
A + 	[o cassettes compatible T 1 	E 	 ` 

IANSAY avec compteur 	 ~- 
• r3bie m:fgntto compris 	 1 370.00 	

Extension 32 K 
•I'1 OGRAMMATION SUR DISOUETTES : 	 LOGO SUR TEXAS : 	Exh n5 o II ( ,,rte P tole (ne s% P,rscaq 	 I 1 800,00 
• I JCSD Pau;d Comprtn 	 600.00 . . 
•!)CSDPrC iUnker 	 600.00 1: 

 4, 
tJXSD rc ,l [ drrof 	 600.00 
Frrh of d'.+4rr„ps 	 415,00 Pr.,..: l r r rr r,..,r.r.,. rl,• . 	

TEXAS INSTRUMENTS 'P:.,n .l Lr {,tr; •; r.,rnrr•.,h•- .~ 	 lOh î!f1 

1.995 FI-i 

Le doigt crispé sur le bouton de 
mise à feu, vous voyez défiler à 
bord de votre avion ultra-rapide. 
la rivière actuellement aux 
mains de l'ennemi. Vous êtes le 
seul survivant de votre base et. 
vous devez rejoindre, coûte que 
coûte. la base amie la plus pro-
che. Croiseurs, ballons piégés, 
hélicoptères. tanks armés de 
missiles, forment un véritable ri-
deau de leu et de fer qui vous 
cache les points de ravitaille-
ment en carburant. 
Le seul chemin aérien praticable 
(votre appareil est légèrement 
endommagé et vous ne pouvez 
prendre de l'altitude) est l'étroit 
tunnel formé par les flancs des 
montagnes entourant la rivière. 
Réflexes. nerfs d'acier et antici-
pation vous seront nécessaires 
pour arriver à bon port après un 
vol en rase-motte, hallucinant... 
Le but du leu est, bien entendu. 
de réaliser le meilleur score en 
détruisant le plus d'unités enne-
mies possible. Suivant le ta-
bleau dans lequel vous vous 
trouvez (symbolisé par un tron-
çon de rivière limité par deux 
ponts), bateaux, ballons, chas-
seurs. hélicoptères et tanks ap-
paraîtront et vous rapporteront 

un 	certain 	nombre 	de 	points vous! 
après destruction. Matériel nécessaire: pas d'avion, 
Vous devez veillez, dans votre mais un ATARI, le module River 
folie 	destructrice, 	à 	ne 	pas Raid et une paire de manettes 
anéantir les plateformes de ra- (pour jouer à deux). 
vitaillement: 	le 	carburant 	vous 

Pierric GLAJEAN est compte. Vous pouvez heu 
reusement 	accélérer, 	ralentir, 
vous déplacer vers la gauche ou 
la 	droite 	afin 	d'éviter 	une colli- 
sion mortelle. Les Aventures interlogiga- 
Votre score est affiché en per- lactiques 	de 	Miche 	et 
manence, ainsi que le numéro Micha. du tableau. 
Vous aurez fort à faire aux ni- 
veaux les plus hauts. La rivière La salle de rédaction est bou- 
se divise parfois en deux bras et crée. De gros ventilateurs bras- 
le choix est d'autant plus difficile sent péniblement les remugles 
que votre décision doit être im- de café et de sueur, témoins de 
médiate. l'activité 	fébrile 	de 	la 	semaine 
Vous 	disposez 	au 	départ, 	de écoulée. 	Subrepticement, 	deux 
quatre 	appareils. 	Vous 	obtien- petits 	nains 	s'introduisent 	dans 
drez un appareil supplémentaire la place. Sur leur T.Shirt, deux 
chaque fois que vous ajouterez noms: Miche et Micha 1 
10.000 points à votre score. TADAM! POM TADAM BOUM! 
Un graphisme intéressant, une Désormais, à l'abri des regards, 
vitesse et une maniabilité remar- puisque 	cachés dans la cafe- 
quables, 	mais 	un 	petit 	défaut, tière, 	ils 	vont 	pouvoir 	donner 
pourtant: River Raid peut occa- libre cours à leur frénésie ludi- 
sionner de sévères crampes au que et rédactionnelle: 
pouce surtout lorsque vous dé- Ils vont 	pirater le 	logiciel de 	la 
passez le niveau 40! semaine. 
Avant de vous lancer dans cette 
course 	infernale, 	concentrez- Miche et Micha 
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VENDS ZX 81 + 16 Ko + Cla-
vier mécanique ABS i 5 livres 
de jeux pour ZX 81 et Spectrum 
+ Nombreuses K7 de jeu. Le 
tout 800 F. Rémi LACOMBE 3 
impasse Charles Lecoq 34500 
BEZIERS. Tel: (67) 76 75 57. 

VENDS T19914A sous garantie 
+ Unité centrale ' - prise Peritel 
+ manettes de jeux ;- cables 
K7 + Boite périphérique -* 
Contrôleur disquette + lecteur 
disquettes + Extension 32 K + 
10 disquettes de jeux + Editeur 
assembleur Basic Etendu + 
Echecs l- K7 initiation basic -'-
disquette  aide à la programma-
tion niveau 3 + nombreuses 
revues. Prix 8500 F.Tel: 095 58 
06 (le soir). 

VENDS ZX 81 + 16K + 3 K7 + 
adaptateur graphique -!- 1 car-
touche . (valeur 1900 F.) Vendu 
1200 F. Stéphane REYNAUD 
Ecole publique de Verzeille 
11250 SAINT HILAIRE. Tel: (68) 
69 40 92. 

VENDS AQUARIUS (1:84) + 
Ext. 16K + mini EXP. + 2 poi-
gnées + Cartouche jeu + Alim. 
et manuel. Prix à débattre. O. 
BAUDELOT Tel: (85) 33 20 43. 

VENDS ATARI 600 XL + adap-
tateur.: 1600 F. Monsieur LA-
CHIVER tel: 656 52 20 poste 
2397 ou Monsieur HENAULT au 
poste 2388. 

VENDS CANON X 07 (16 Ko) + 
X 710 (imprimante couleur) + 
carte mémoire 4 Ko et 8 Ko + 
livres initiation et jeux et pro-
grammes. Vendus avec acces-
soires et stylos. Le tout en bon 
état : 4000 F. Tel: 846 74 25 
(après 19H). 

Possédant ATMOS cherche tout 
renseignement pour pouvoir le 
faire fonctionner comme un 
ORIC 1. c'est à dire, avoir à la 
fois la ROM BASIC V1-0 et la 
ROM BASIC VI-l. Monsieur 
HUGON Le Rêve Bleu. avenue 
de la Gache 13600 LA CIOTAT. 

VENDS ZX 81 + 16K + K7 (Pa-
nique) + Livre (50 programmes) 
+ 10 hebdogiciel. (Valeurs 1200 
F. Le tout) Vendu 900 ou 700 F. 
sans 	extension. 	Charles 
ZOUAIN Cité PY. Bat 8 MON-
TOLIVET 13012 MARSEILLE. 

VENDS T199'4A + prise Peritel 
+ paire de manettes de leu + 
magnéto + programmes K7. le 
tout 1800 F. J.C. MOREL Tel: 
805 22 59 (après 20 H). 

VENDS COMMODORE VIC 20 
SECAM (janv.84) + Extension 
8K -~ livres.: 2500 F. CHERCHE 
COMMODORE 64. Monsieur 
GASCHET (41) 43 09 36. 

VENDS SPECTRUM 48 Ko 
UHF + Vidéo Pal Nombreux lo-
giciels + litterature. Prix à dé-
battre. Michel BILINSKI Tel: 631 
89 45 (heures bureau) ou (6) 
060 98 91 (le soir). 

VENDS CANON X07 16K + 1m-
primanto X710 Graphique 4 cou-
leurs Etat neuf. Le tout 2950 F. 
bernard SOULEZ 110 rue des 
Grands Champs 75020 PARIS. 
Tel: 373 70 24. 

VENDS TI99'4A (1282) bon 
état * magnéot K7 -+ Basic 
Etendu avec K7 basic ET. par 
soi-même + Mini -mémoire avec 
manuel assembleur SHIFT ED. 
+ Echecs 4 øtheflb + Aide à la 
programmation - manettes de 
jeu + revues. livres et très nom-
reux programmes sur K7 (mo-
dule sous garantie). prix 4000 
F.? à débattre. Daniel GRAND 3 
bis rue Docteur Calmette 38000 
GRENOBLE. 

ACHETE Imprimante occasion 
DIGITAL LA 100 ou autre quali-
tés équivalentes pour Rainbow 
100. Tel: 203 79 26. (le soir). 
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I HËBDOGICIEL RECRUTE 
Nous avons besoin de deux informaticiens pour ren-
forcer notre équipe. L'un devra connaître APPLE et 
le 6502 comme sa poche et l'autre connaître encore 
mieux THOMSON et le 6809. Les diplômes et I'ex-
périence professionnelle ne sont pas indispensables, 
seule la connaissance du matériel et la faculté de 
bien rédiger sont nécessaires. L'équipe actuelle est 
jeune (moins de 25 ans), le lieu de travail à Paris et 
le salaire attractif. Ecrire avec photo à Gérard CEC-
CALDI, SHIFT EDITIONS, 27 rue du Général Foy 
75008 PARIS. 

LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

River Raid 	...sur ATARI 
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in, Or) 	I HEBDOGICIELS SOFTWARE 	 ` 
1S7 00 	:.1 Ti N" I B, u( simple K I 	I1 jeux 	 I 	150.00 	( 1 
147.00 	t I Ti N 	7 B +za 	trniIu 	Il Jcux 	 150.00 	11 
206.00 	(.' 	I TI Ri brtt trrt!' Jeu ti'.,vmiI,r ' 	h.I 	( Ptrfl(ILJ 	90.00 	Cl 	~ 
147,00 	f 1 

41.00 	: 	f MODULES ROMOX  

147(X) 	IJ Ant coter 	 390,00 	1 1 

i4700 	(1 Rotor R, 	i rt 	 390.00 	[ 1 
IIe,,lr(kr.d 	 390,00 	(I 
r'nm r,.%:vx1 frog 	 390.00 f I 

MODULES FUNWARE 
I I. q,{ 	rr 1'r) rit) P. t,tM rt., 	 I 	78'.00 	i. 
Sr,u Irick 751.00 I 	I s I)Ir/mrl ()anht 	 i 	78',.00 	1 
1.'whrr:rkr•r 751.00 	El Ambu lint r 	 lii',.00 I 	(i 	. 
irr.,•~urc 157.On j S wtt N;rk 	 285.00 1 	I j 

l'.LIn•.1 I 1 ir~ Hbii rtr 	 785.00 ` I 

)'+ car NOUVEAU: DEUX MAGNIFIOUES J[UX HAUTE RtSOLUTION 
'19.00 	L: SUR CABTOÜCI IF. 

Mferosurqecal : 	 ; '.; r sO 
ih`\e,W'/ 	cari 	l)nrur,)q-n t•*b.'ii 	('TI 	.!I{rrt•r,nt 	Lr 	ttI( 	i.•. rfi' 	'.-v', 

70,00 	( J 
iosüW,uyy I.',ur Ir p,lterit 

1 15,00 	(i Moonsweeper: 	 1.'..7,00 
115,00 
ils OO 

I In f,rLulr'in 	{r , r rl .It.•t••, 	int rr,LrLK trrlUt••, 	! n ('It(' ..ulnar 	.)r' 

` 	~d~~f'. 	,:r, "•~. r•. I>rurt<•!.nr ~-.,:'.ir•.iÜ rely it•n 	~ 

NOUVEAU 75.00 
/5,00 	I MODULES ATARI pour console TI 99/4A 
7x.00 PAC MAN - JUNGLE HUNT 
7r, n0 MOON PATROL_ - DEFENDER 

Atarisoft au service de Texas 
Le module : 350 F TTC. 

Imprimante Gr'SOA p.rl.rrr !h.-rmI(v e 1105,00 I 	; 
E P'LDN Rx 130 ( 	; 440.00 r .+r,r.••,, 

fr 	-.,, nLnrItf• irir.tihr CrP In. l 	fN7,Gq 
• see. 

l,iîliJq- S' ~ir,11li•Ie #'xtirisurr 
The amKk 

_.41 T 119) - r,F' 100 (exterrxr) 1090 00 r )'•'r 	vrdM) 
•l:,-. rr j/..,.00   b-i rt v'dt"j 11 
•7N•-. 	d r• ,;,- 	,rit rr rr r.u;r 3/5,Û()     Y.rhIIM 

'M.4rtrFfn,+bqure 252.00 1.1  ir•+gyx RMtca 1 

•N R 	r1' 	t 	 v't 	ryy•,r~rlrr Jews Rhtrn II 

I,. 	r 	r,nr r(,,.•rr 	. 	t.l 	 ., 
ris NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 

P'trrur 
Pr oGrtAMMATIoN rA r {ternie 752.0(1 
• (:xtCn(7t'r) r,.r•,•r 	 en cours de fabrication irru0n,4tidlk 257.00 L: 
MOrnrpfrr•,rr•r•. 	+ 	11 K 	ii'ti.-,ir T 	lltlt'.'i •1.rs1'l 2';1.00 tl 	i 
rtt()C,U It 1'1',(;f fiurrlf•rtirnr• 1',/.00 
";trnian )7 K rruirp•rnthb•I 

Bast( par soI•mi'm" I 	lr),nO 
Ainr.i I.1 {ir.r ,lr ''' 	. ,1. , ,'n; 

PROGRAMMES MAGNARD : 
ORGANiAIION I.' i 	' 	' t 	'' r i 1 	r..nr.rrl 

cyn'.r•nfr11rrKlrr /', r,u Uv,cnu.I' ,( [) - l'1( M 

Gestion hchler î(C.00 
Cj.-.tirtrIf.ippofts 375.00 U 
s.ivaii : 7rih 

360.00

00 T 
PROGRAMMES VWFI NATHAN Tt u.flc 
C,irotrc rnLtii(r('(ju 

Gmton 1w~~e 310.00 Comp 	t malt 
 

e 
MODULES ÉDUCATION 
Aridrx✓,n'rrhtir.4rU()n I 141,00 (: 

Mnse trrg;M Vol 

Adrlft,nn•Sub•.u,utrnnN I41.00 f] Moi. 	',ùI 	1 

Aidron.C.,ron 141,0') Cl 
iln,.ot•rd•n0i,t,on 14 /.00 11 
Urey Rr.. J riq 141.00 l'1 PROGRAMMES COLLINS/TEXAS: 
Metrof mntnUpnKation 14/,00 1 	I klir('HJ 	,+u 1199/4 (1) 
Mu1ti)bn,I1nW 1 14 /.00 t 	1 l!)fi(t LUi ri 99/4 O1 
• Mu err M.ik-ç 706.00 ( 	) t r. tit •irnan'hs pr()qrarnm.'% 
MODULES LOISIRS d" 	IJ r) II 
C 	t four 147.00 Ti  I rt Iry t r, ' fur•. r;r•, ir,)i,immr'. 
MIW, I, ivt,rn j,,., (4)  : 	j 	1/? 

h. • on coup d. f•brkftion 

Pro~o>~iQn vaçatnçes 
Pour l'achat d'un module édité 
par Texas, il est offert un 
programme Collins au choix 
Introduction au TI 99/4 ( 1 ) 
Introduction au Ti 99/4 (2) 
Les techniques des 
programmes de Jeux (1 ~ 
Les Techniques des 
programmes de Jeux (2) 
le basic par sol-même. 

BON DE COMMANDE 

TARIFS AU 20/7/1984 
• Nrin 	 ; 

( rrrlr 11;5,.+1 

Velte  

l es pnx sont KKIK.,(r?t rt petrvovrt t tt,' nxxlirrl 

l'ltrrfurth (1I%rItttc 4•rri 1,+ !mati titj nn% '.i(t(h'. 
r-fi rfl.u).lun 

luhrp.+tarn saac i,.us ile port rt t1'r*iidduxt rn 
rr, Cpmm.wxil` pou k•%hxp(N•I'. f 101  

IAR(GLrACAlCI.1t 
; 	6./l, 1. tkl Sunt-(rrf tndIn, 7',I)0r l'AS 

IFI 	1; S (.N slit - Ii- x I i i tv iJ!lit(,41;'t i111 kA( 

Livraison des produits disponibles sous fijtxar'i. 

.......................................... 




