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Les !eux sur APPLE sont nnorn-
brables, plusieurs dizaines de 
milliers à en croire les gens 
chez APPLE. Pourtant. les logi-
ciels de jeux en français pour ce 
vénérable ordinateur ne se 
comptent pas par milliers, loin 
s'en faut. A part quelques titres 
comme le Choc des multinatio-
nales. le Temple d'Asphai, Sor-
cellerie ou encore des program-
mes de feu -ciel bleu-, qui sont 
soit des programmes canadiens. 
soit des traductions de pro-
grammes en anglais, il n'existait 
qu'un seul logiciel a notre 
connaissance fait entièrement 
par un français : Le Vampire 
Fou. Ecrit entièrement en basic 
par Jean Louis LE BRETON, ce 
jeu n'avait d'ailleurs rien de gé-
nial: lenteur du programme. gra-
phisme bâclé, intérêt du scéna-
rio médiocre. Pour sa décharge. 
il faut savoir que Jean Louis LE 
BRETON avait écrit ce pro-
gramme en un mois, et que ses 
connaissances en informatique 
étaient des plus sommaires. Au-
jourd'hui, Jean Louis LE BRE-
TON revient, associé à des in-
formaticiens professionnels. il a 
mis plus d'un an à créer ses 
nouveaux logiciels, tout en lan-
gage machine avec un gra-
phisme soigné et avec même 
des progrès importants sur la 
programmation par rapport aux 
américains: par exemple. une vi-
tesse de chargement exception-
nelle. des écrans graphiques qui 
défilent à toute allure et une 
analyse de syntaxe qui vous 
permet de dialoguer avec votre 
ordinateur en français et avec 
de vraies phrases. APPLE France 
lui a même demandé de faire 
des cours de programmation! 
tous ces détails techniques sont 
bien gentils, mais le contenu 
des jeux, les scénarios, c'est 
comment? Et bien c'est S-U-P-
E-R, rien à voir avec les jeux d'ar-
cades ou jeux d'aventures amé-
ricains, de l'humour. de l'aven-
ture, de la folie, de la BD 
informatique! PARANOIAK: Ou 
comment ne pas friser la folie 
galopante quand les problemes 
les plus noirs vous submergent 
comme une tonne d'ordures? 
Jugez plutôt de ce qu'on vous a 
collé sur les épaules: complexe 
d'infériorité, complexe d'Oedipe, 
persécution. superstition, timi- 
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PAS DE DÉS PIPÉS 
POUR PIPON. 
II a joué et gagné le concours 
mensuel: 10.000 balles. 1 bri-
que. 1 baton et en plus c'est la 
deuxième fois qu'il gagne! 
Ne sont-ils vrai ment pas pipés 
les dés de PIPON? 

EDITO 
Voila la suite des réponses aux 
questionnaires que vous nous 
avez renvoyés pendant les va-
cances, vous allez savoir tout ce 
que vous avez voulu savoir sur 
l'Hebdo sans jamais avoir osé le 
demander. Vous êtes toujours 
60.000 à nous lire chaque se-
maine et 89,9 % continueront à 
nous lire. La semaine dernière 
vous avez vu les pourcentages 
d'utilisation de vos ordinateurs 
et les revues que vous lisez le 
plus en dehors de l'Hebdo. 
Cette semaine vous saurez que 
22 % d'entre vous tapent les pro-
grammes chaque semaine. 49 
% tapent régulièrement et 29 
de fainéants les gardent pour 
les taper plus tard! 90 °"o tapent 
les programmes concernant leur 
ordinateur, 55 °-b les améliorent, 
26 % adaptent les programmes 
d'autres machines et 29 % de 
faineants les tapent tels quels 
(est-ce les mêmes que tout é 
l'heure?). Le niveau général des 
lecteurs vous intéresse? Sachez 
alors que 25 % seulement sont 
des débutants, les autres sont 
des amateurs initiés ou éclairés 
et 3 % sont des professionnels 
qui, après leur journée de travail 
sur un ordinateur. rentrent chez 
eux pour taper sur un ordina-
teur! Vous connaissez presque 
tous le basic et 57 °'o le connais- 
sent à fond. 25 °'a seulement 
maîtrisent l'assembleur, 7 % le 
Pascal et 5 % le Forth. Le Logo 
ne recrute que 11 °/ des suffra-
ges et le Fortran, le Cobol et le 
LSE sont dans les choux. Vous 
travaillez à 96 % sur du matériel 
qui vous appartient, 3 % de 
petits malins se sont fait prêter 
le matériel qu'ils utilisent et 5 % 
d'encore plus malins tapent les 
programmes de l'Hebdo pendant 
leur boulot, merci Patron! La se-
maine prochaine nous parlerons 
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CROSBY 
Vous êtes aux commandes d'une moto révolutionnaire 
à énergie atomique nommée Crossy. Seulement, celle-
ci n'est pas au point et vous devez la ramener à une 
base secrète pour lui faite subir des réparations. La 
particularité de cette nouvelle moto est de pouvoir sau-
ter les obstacles si elle possède assez d'énergie. 

Philippe TELOUK 

Règle du jeu: La base se situe à 100 points et vous devrez l'attein-
dre sans vous "crasher". Vous disposez au départ de 15 unités 
d'énergie qui- 

Si vous sautez un obstacle -- - 7 unités. 
Si vous passez à côté -• + 3 unités. 

Veillez toujours à avoir une réserve de 7 unités d'énergie. au cas où 
à la position suivante vous seriez obligé de sauter l'obstacle. 
Si vous sautez l'obstacle vous gagnez 3 points, si vous passez à 
côté vous gagnez 1 points. 
Vous devez donc choisir entre perdre 7 unités d'énergie et gagner 3 
points, ou gagner 3 unités d'énergie et ne gagner qu'l point. 
Pour vous déplacer. vous avez les positions 1, 2, 3, s'il n'y a pas 
d'obstacle ou 15, 25 et 35 si vous voulez sauter l'obstacle. 
Mode d'emploi: 
-Faire Xey"CROSSY" -• Affichage: nombre: 
-Mettre un chiffre entre 0 et 1, ceux-ci étant exclus. 
-Au bip sonore aigu, vous devez jouer une des positions suivantes: 
1, 2, 3, 15, 25, 35. 

-Au bip sonore grave, vous ne pouvez plus rien changer, car la ma- 
chine repart toute seule, sans faire RIS. 

-A gauche de l'affichage, vous avez votre score et à droite le nom- 
bre d'unités d'énergie restantes. 

-Vous ne pouvez pas sauter, s'il n'y a pas de barrière. 
-Si vous vous trompez de position, la machine affiche "Crash votre 
score est: X points". Les points sont comptés grâce à un système  

de Bonus qui vous donne un demi prj:n'. en M,` js par uré res!an e. 
donc, si vous crashez avec 11 points et 8 unités d'érsergie, vets 
avec donc 15 points. c'est à dire 11 + 812 = 15. 

-Puis, elle vous demande si vous voulez rejouer: 
Ecrire: OUI sur la machine directement car efte est en code 
ALPHA. 
Ecrire: NON directement également. 

-Si vous arrivez à 100 points en comptant le bonus ou si vous te 
dépassez la machine affiche: "Bravo vous avez atteint la base 
avec: X points'. Puis voir paragraphe ci-dessus. 

-Pour pouvoir sauter, il taut toujours avoir un m,nimum de 8 unités 
d'énergie, si ce n'est pas le cas et que vous étes obligé de sauter 
(Il - II), cela ne vous sera pas pardonné et vous vous 'crasherez'. 

-Vous ne pouvez jouer qu'à partir du Bip sonore aigu, car c'es! à ce 
Bip, que les positions changent à l'affichage et que vous devez tout 
analyser en une seconde environ c'est à dire: voir les positions 
possibles, ou voir si vous avez intérêt à sauter ou à passer à côté 
d'un obstacle, avant que le Bip grave ne retentisse. 

89.15 Et.14 52•LBL 83 164 APCL 99 156 .)TO 82 288 STO 82 268 STO 88 312 RTH 
81+LBL •CROSSY 53 CLA 185 PYIEW 157 ARCL 	18 289 25 261 2 313+LBL 22 
82 CLRG 54 1 186 CLX 158 'F 	TI 	-I 	' 218 STO 81 262 STO 81 314 CLA 364 PRCL 89 414 'F REJOUER ?• 464 X>Y? 

83 'NOMBRE 	:- 55 STO 88 187 RTN 159 PRCL 89 211 ARCL 18 263 35 315 15 365 AYIEW 415 AVIEW 465 XE A 32 

84 PROMPT 56 25 188•LBL 97 168 PYIEU 212 'F 	II-II • 264 STO 82 316 STO 88 366 CLX 416 TONE 9 466 RCL 89 

85 STO 83 57 STO 81 189 CLA 161 CLX 213 ARCL 89 265 ARCL 18 317 25 367 RTH 417 AOH 467 X<=8~ 

86 FIX e 58 3 118 1 162 RTH 214 AVIEW 266 - F 	I- -1 • 318 STO 81 368•LBL 38 418 STOP 468 XE A 31 

07 15 59 STO 82 111 STO 86 163+LBL 	11 215 CLX 267 ARCL 89 319 8 -369 8 419 ASTO X 469 RCL 86 

88 STO 89 68 ARCL 18 112 8 164 CLA 216 RTH 268 AVIEW 328 STO 82 378 STO 85 428 •0UI' 478 STO 18 

89 XEQ 38 61 '}- 	I 	- 	I 	' 113 STO 81 165 8 217+LBL 15 269 CLX 321 ARCL 18 371 XE A IND 84 421 ASTO Y 471 CLX 

18+LBL 88 62 ARCL 89 114 35 166 STO 86 218 CLP 278 RTH 322 'F 	I--II • 372 TONE 9 422 AOFF 472 ENTERt 

11 CLA 63 AVIEW 115 STO 82 167 2 219 8 271+LBL 19 323 ARCL 89 373 CLX 423 ARCL X 473 PI 

12 1 64 CLX 116 ARCL 18 • 168 STO 81 228 STO Be 272 CLA 324 AYIEW 374 PSE 424 X=Y? 474 ENTERt 

13 STO 88 65 RTH 117 - F 	I 	I-1 169 STO 92 221 STO 81 273 15 325 CLX 375 AVIEW 425 XEQ •CROSSY- 475 RCL 83 

14 2 66•LBL 84 118 ARCL 89 178 ARCL 18 222 3 274 STO 88 326 RTH 376 STO 85 426 CLRG 476 + 

15 STO 91 67 CLA 119 AVIEW 171 •F 	II 	I1 223 STO 92 275 2 327+LBL 23 377 STO 87 427 CLX 477 8 

16 3 68 1 128 CLX 172 ARCL 09 224 ARCL 18 276 STO 81 328 CLA 378 TONE 8 428 FIX 4 478 YtX 

17 ST4 82 69 STO 98 121 RTH 173 AVIEW 225 'F- 	III 	1 277 8 329 15 379 1 429 STOP 479 FRC 

18 ARCL 18 78 25 • 122+L8L 98 174 CLX 226 ARCL 89 278 STO 82 338 STO 88 388 ST+ 89 438•LBL 26 488 - 

19 "l- 	I 	I 	• 71 510 81 123 CLA 175 RTH 227 AVIEW 279 ARCL 18 331 8 381 RCL 85 431 RCL 85 481 STO 83 

28 ARCL 99 72 35 124 1 176+LBL 	12 228 CLX 288 'F 	T- 	II 332 STO 81 382 X=8? 432 18 482 1823 

21 AVIEW 73 STO 82 125 STO 88 177 CLA 229 PIN 281 ARCL 89 333 3 383 XE A 27 433 i 483 + 

22 CLX 74 ARCL 18 126 8 178 8 238+LBL 16 282 AVIEW 334 STO 82 384 RCL 88 434 FRC 484 1 

23 RTH 75 •F 	I 	--I 	• 127 STO 81 179 STO 88 231 CLA 283 CLX 335 PRCL 18 385 STO Y 435 18 485 + 

24•LBL 81 76 ARCL 89 128 STO 82 	• 188 25 232 8 284 RTH 336 1- 	1-1 	I - 	386 RCL 85 436 * 486 FRC 

25 CLA 77 AVIEW 129 ARCL 19 181 STO 81 233 STO 88 285+LBL 28 337 ARCL 89 387 X=Y? 437 RHD 487 25,88888825 

26 1 78 CLX 138 "F 	I 	I11 	• 182 3 234 STO Al 286 CLA 338 AVIEW 388 XEQ 26 438 STO 85 488 * 

27 STO Be 79 RTH 131 ARCL 99 183 STO 82 235 35 287 15 339 CLX 389 RCL 81 439 5 489 STO 84 

28 2 88+LBL 85 132 AVIEW 184 ARCL 18 236 STO 92 288 STO 88 348 RTH 398 STO Y 448 STO Y 498 XEQ 38 

29 310 81 81 CLA 133 CLX 185 "F 	II- 	I 237 ARCL 18 289 25 341+LBL 24 391 RCL 85 441 RCL 85 491•LBL 27 

38 35 82 1 134 RTH 186 ARCL 89 238 'F- 	III-I ' 	298 STO 91 342 CLA 392 X=Y? 442 X=Y? 492 RCL 87 

31 STO 82 83 STO 89 135+LBL 99 187 RVIEW 239 ARCL 89 291 3 343 15 393 XEQ 26 443 XE A 29 493 STO 85 

32 ARCL 18 84 25 136 CLA 188 CLX 248 AVIEW 292 STO 82 344 STO 88 394 RCL 82 444 1 494 RTH 

33 •- 	I 	-I 	' 85 5T0 81 i37 g 189 RTH 241 CLX 293 ARCL 18 345 8 395 STO Y 445 ST+ 86 495+LBL 32 

34 AWCL 89 86 0 138 STO 88 198•LBL 	13 242 RTH 294 'F 	I-- 	I ' 	346 STO 81 396 RCL 85 446 2 496 CLA 

35 AVIEW 87 STO 92 139 2 191 CLA 243•LBL 17 295 ARCL 89 347 35 397 X=Y? 447 ST+ 89 497 "F...BRAVO YODS ' 

36 CLX 88 PPCL 19 148 STO 81 192 8 244 CLA 296 PYIEW 348 STO 82 398 XEQ 26 448 GTO 23 498 AVIEW 

37 RTH 89 'I- 	I 	-I1 141 3 193 STO 88 245 15 297 CLX 349 ARCL 18 399+LBL 31 449•LBL 29 499 TONE 9 

38+LBL 82 98 ARCL 89 142 STO 92 194 25 246 STO 88 298 RTH 358 'F 	I-1-I - 	488 CLA 458 3 588 - F AVEZ ATTEINT 
39 CLA 91 AVIEW 143 ARCL 18 195 STO 81 247 2 299+LBL 21 351 ARCL 89 481 •F....CRASH....• 451 ST+ 86 

581 TONE 9 

48 1 92 CLX 144 'F- 	II 	I 196 35 248 STO 81 388 CLA 352 AVIEW 482 TONE 4 452 8 582 AYIEW 
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42 2 94•LBL 86 146 AVIEW 198 ARCL 19 258 STO 82 382 STO 88 354 RTH 484 TONE 5 454•LBL 28 584 TONE 9 
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44 8 96 1 148 RTH 288 ARCL 89 252 'F 	I- 	I • 384 STO 81 356 CLA 486 - 1-SCORE 	: 456 RCL 89 586 •F AVEC, 	:- 

45 5Th 82 97 STO 88 149•LBL 	19 281 AVIEW 253 ARCL 89 385 35 357 15 487 ARCL 18 457 2 587 

588 

ARCL 18 
'F POINTS 

46 ARCL 18 98 8 158 CLA 282 CLX 254 AVIEW 386 STO 82 358 STO 88 488 'F POINTS- 458 I 
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DEPENSE 
Ce programme est particulièrement utile pour savoir en 
permanence où l'on en est de ses dépenses et de son 
budget financier. Surtout parce que le PC 1251 est un 
des seuls véritables Pockets à rentrer dans une poche. 
On peut aussi l'emmener lors de ses achats en enre-
gistrant ceux-ci au fur et à mesure. 

Philippe FOUSSEREAU 

Mode d'emploi: 
RUN: puis répondre O pour initialiser (première utilisation). 
Possibilités: 
DEF D: enregistrer les dépenses. A "catégorie" répondre par les 
premieres lettres de catégories désignées. Exemple: TR pour 
TRANSPORT. 
DEF G: enregistrer les gains sur compte chèque ou en liquide. 
DEF V: vérifier quelles sont les sommes restantes sur le compte 
chèque ou en liquide. 
DEF S: donner le total des dépenses pour chaque catégorie (avec 
la part en % du total dépensé). 
NB: pour les utilisations RUN n'est plus nécessaire. 

PC 1251 
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LIST 
1 VAC :SB 18:YAC 

:6010 2:"A L I 
E H S SUP CAS 

10 FX 782 P" 
2 S=B: M=2: L=588: S 

="ABCDEFGHIJKLM 
HOPQR STUVWXYZI2 
34" 

3 1=15: I=-1:X=2:H 

4 Y=INT (RAHt*38+ 
1):E$=MIfi(Y,1) 

5 Y=INT (RAHa36+ 
1): F$=M1D(Y,1) 

6 Y=INT (RANI;38+ 
1):63=MID(Y,1) 

15 PRT :C$="-=(" 
19 B=-1 
27 PRT CSR T+1;CS; 
2 	1=I+I : IF I1;1= 

8:T=T-1:X=X+2:P 
RT CSR î+1;C$;" 

38 B=B+1: IF B%T+1; 
PRT CSR B; HS; G$ 
;Ft;E1;:60T0 32 

31 6010 188 
32 D$=KEY:IF Dt E$ 

THEN 38 
33 FOR U=T TO B+3 

STEP -1: PRI CSR 
U;'- ";:NEXT U 

34 PRT GRT+1;"-" 

48 E1=F$:FS=6S:6S= 
" ":IF E$*" " T 
HEN 38 

45 PP.T CSR 8+3;" 
;:6010 7889 

48 S=S+X:IF S)L;L= 
L+488:M=M+1:GSB 

1888 
58 PRT :WAIT 48:PR 

T CSR 1; "6RGHE: 
";S;"POINTS":60 
TO 4 

188 6S8 $3:PRT 

118 M=M-1:IF Mt8 TH 
EN 3 

115 658 11 
128 S=S+X:WRIT 48:P 

RT rSCURE:",S;" 
POINTS":658 988 
8 

1888 PRT :FOR I=1 TO 
6:PRT CSR 5;" 

BRAVO s"; 
1818 PRT CSR 5;"+ B 

RRVO +"; : HEXT 
I : PRT 

1188 f=nYOUS R'~EZ EH 
CORE.. ": 6SB 958 
B'WAIT 38:PRT C 
SR 6; Pi;" CRNOHS 
n 

1185 $="IS:;(M/#Y+E 
98T65JP2160AU 

ER" 
1118 RET 
1888 FOR Q=1 TO RAHI 

*5+1 

7881 Y=B:YINT (RANI 
#38+1) 

7882 E$:MID(Y,1):FOR 
Y=1 TO T 

7884 WRIT 8:PRT CSR 
Y;Et; 

7018 Al=KEY:IF A$%E$ 
;NEXT V:60T0 18 
8 

1820 FOR F=T TO 8 ST 
EP -1:PRT CSR F 
r'- ":NEXT F 

7821 PRT CSR 1+1;"-" 

7822 PRT CSR 8;" "; 
7848 S=S+(1-Y) : NEXT 

Q: 6010 48 
9888 IF S)SX; SRC :51 

RT 5: S=n, __(SCO 
RE BATTU >--.":6 
SB 9588:6010 98 
28 

9818 S="*--PRS DE SC 
ORE--*":SSB 958 

8 
9815 PRT "LE SCORE E 

ST DE ,.."CSR  
5;SX; "POINTS" 

9828 f="RPFUYEZ SUR 
I TOUCHE":6SE 9 
588 

9038 LS=KEY:IF LS="" 
THEN 9838 

9048 FOR I=18 TO I S 
TEP -I:HAST 15: 
PRT CSR 3;I:HEX 
TI 

9058 WAIT 38:PR1 CSR 
15;"60 !":VAC 

:60T0 2 
9588 FOR J=1 TO LEH( 

$):PRT MID(J)1) 
;:FOR I=1 TO 18 
:NEXT I:HEXT J 

9518 PR1 :PET 

• 

100 REM PROGRAMME REUSSITE 
110 REM AUTEUR : J.M. PASCAL 
120 REM 24 RLE F. CHOP IN 
130 REM VILLENEUVE-TOLOSANE 
140 REM 31270 CUGNAUX 
150 CALL CLEAR 
160 CALL SCREEN(12) 
170 PRINT TAB( 10)I"REUSSI TE' :: 
180 PRINT " L'ORDINATE(JR JOUE AVEC UN J 
EU DE 32 CARTES. 	 IL DISTRIBU 
E 8 CARTES VIS-" 
190 PRINT ISLES ET 3 FOIS 8 CARTES NON'.' 
ISIBLES. 	 POUR JOUER V 
OUS CHOISISSEZ" 
200 PRINT "2 CARTES DE MEME VALEUR. 

SI ELLES SO 
NT: 
210 PRINT " -DE MEME COULEUR VOUS MA-R 
OUEZ 20 POINTS. 	 -DE COULEU 
RS CONTRAIRES- 
220 PRINT -VOUS MARQUEZ 10 POINTS. 

QUAND VOUS 
SORTEZ UNE CA-- 

230 PRINT 'RTE L'ORDINATEUR EN MET UNE A 
LITRE A LA MEME PLACE JUSOU'A CONCURRENCE 
DE 4 CARTES." 

240 PRINT z 
230 INPUT "(ENTER) POUR CONTINUER?":ROS 
260 CALL CLEAR 
270 PRINT :zzz::::::::::" 	SI VOUS SORT 
EZ LES 32 CA-RTES VOUS MARQUEZ LE BONUS 
DE 300 POINTS." 
290 PRINT " SI LE JEU EST BLOQUE VOUSA 
VEI ENCORE 2 POSSIBILITES POUR REUSSIR 
MAI S A CHAQUE " 
290 PRINT -TOUR VOUS PRENEZ UN HANDICAPD 
E 10 POINTS." 
300 PRINT zz::::: 
310 INPUT "(ENTER) POUR CONTINUER?"zPOt 
320 CALL CLEAR 
330 PRINT " POUR DEPLACER LA FLECHE 

UTILISER LES TOUCHES 
S, D, X. 

340 PRINT zz" POUR CONFIRMER LE CHOIX 
APPUYER 

sL, X." 
30 PRINT t::s::::::t 
360 INPUT "(O/N) POUR CONTINUER":OUI$ 
370 CALL CLEAR 
380 CALL SCREEN(13) 
390 DIM JEU(32) 
400 DIM Ju(32) 
410 REM DEF COLLEURS 
420 CALL COLOR(11,16,16) 
430 CALL COLOR(12,2,12) 
440 CALL COLOR(13,7,16) 
430 CALL COLOR(14,2,16) 
460 CALL COLOR( 13,7,16) 
470 CALL COLOR(16,2,16) 
480 PRINT " 	MAINTENANT LAISSEZ-MOI 

B 
ATTRE 

770 REM 	INITIAt_ISATION PARTIE 1690 IF KEY-81 THEN 1700 2610 GOSUB 3460 
780 SCOMAX-0 1700 CALL HCHAR(3,X1,32) 2620 LOTO 2860 
790 REM 	DEBUT PARTIE 1710 XI-XI-3 MA()-MA(5)+1 
800 PER-0 1720 LOTO 1540 2640 IF MA()-4 THEN 3840 
810 ESSAI-I 1730 CALL HCHAR(3,XI.32) 2630 Y-3 
820 TOT=0 1740 XI..X1+3 _660 X-20 
830 MINI._2 1730 LOTO 1540 2670 GOSUB 3460 
840 MAXI-32 1760 REM 	CHANGEMENT DE CARTE _680 LOTO 2860 
850 AI-0 1770 IF TOP-1 THEN 1780 ELSE 1880 2690 MA(6)-MA(6>+1 
860 GOSUB 3270 1780 REM 	CHOIX 	I CARTE 2700 IF MA(6)-4 THEN 3840 
870 REM 	INITIALISATION ESSAI 1790 Xx)=XI 2710 Y-5 
880 FOR U-1 TO 8 1800 CALL GCHAR(5.X1.NAL) 2720 X-23 
890 MA(U).0 1810 CALL GCHAR(6.X1-I,NAL1, 2730 GOSUB 3460 
900 NEXT U 1820 CALL GCHAR(6,X1,NAL2) 2740 LOTO 2860 
910 X-7 1830 CALL HCHAR(Y3,X3,NAL) 2750  
920 Y-6 1840 CALL HCHAR(Y3,X3+1,NAL1) 2760 IF MA(7)-4 THEN 3840 
930 X2-28 1850 CALL HCHAR1Y3,X3+2,NAL2) 2770 Y-5 940 Y2-9 1860 TOP-0 2780 X-28 
950 TOP-1 1870 LOTO 1540 4790 GOSUS 3460 960 TOUR-0 1880 REM 	CHOIX 2 CARTE 2800 LOTO 2860 
970 Y3-9 1890 XX2-XI 2810 MA(8)-MA(8)+1 
980 X3-3 1900 CALL GCHAR(5,X1,NUL) 2820 IF MA(8)-4 THEN 3840 
990 XI-8 1910 CALL GCHAR(6,XI-1,NUL1) 2830 X-29 
1000 V1-3 1920 CALL GCHAR(6.X1,NUL2) 2840 Y~5 
1010 CALL CLEAR 1930 CALL HCHAR(Y2.X2,NUL) 2830 GOSUB 3460 
1020 GOSUB 4410 1940 CALL HCHAR(Y2,X2+1,NULI) 2860 XI 	XXI 1030 REM 	MISE EN PLACE 8 CARTES 1950 CALL HCHAR(Y2,X2+2.NUL2) 2870 CALL HCHAR(3,8,32,2?) 1040 FOR I-1 TO 8 1960 TOP-1 2880 ZZ-ZZ+1 
1050 RESTORE 3420 1970 REM 	COMPARAISON DES CARTES 2890 IF ZZ-1 	THEN 2310 1060 MO-JU(I) 1980 CALL SOUND(200,225,4) 2900 Y3-V3+1 
1070 IF MO-1 THEN 1110 1990 IF NUL-NAL-24 THEN 2310 ELSE 2000 2910 Y2-Y2+1 
1080 FOR J-1 TO MO-1 2000 IF NAL-NUL+24 THEN 2310 ELSE 2010 2920 IF Y2»25 THEN _940 
1090 READ CH1,CH2,CH3 2010 IF NAL-NUL-24 THEN 2310 2930 LOTO 3890 
1100 NEXT J 2020 IF NUL-NAL THEN 2030 ELSE 2040 2940 REM 	GAGNE 
1110 READ CHI,CH2,CH3 2030 IF NALI-NUL1 THEN 2040 ELSE 2310 2950 OX-13 
1120 CALL HCHAR(Y,X,CH2) 2040 REM 	TRICHEUR 2960 0Y-3 
1130 CALL HCHAR(Y,X+1,CH3) 2050 CALL HCHAR(21,14,32,5) 2970 A$-"GAGNE'" 
1140 CALL HCHAR(Y-1,X+1,CH1) 2060 TOT-TOT-5 2980 GOSUB 3150 
1150 X-X+3 2070 CALL HCHAR(21,14,32,7) 2990 CALL SOUND(600.260,2) 1160 NEXT I 2080 OX-15 3000 CALL SOUND(400,294,2) 
1170 REM 	DEPLACEMENT CURSEUR 2090 OY-21 3010 CALL SOUND(300,261,2) 1180 OX-9 2100 A$-STR$(TOT) 3020 CALL SOUND(400,294,2) 1190 0V-11 2110 GOSUB 3150 3030 TOT-TOT.S0O 1200 AS-"POUR CONFIRMER LE" 2120 OY-3 3040 IF TOT<SCOMAX THEN 3100 
1210 GOSUB 3130 2130 OX-S 3050 SCOMAX-TOT 
1220 OX-11 2140 A$-'VOUS ESSAYEZ DE TRICHER'" 3060 OX-17 
1230 0Y-12 2150 CALL SOUND(400,249,15) 3070 OY-24 
1240 AS-"CHOIX APPUYEZ" 2160 CALL SOUND(400,250,1S) 3080 AS-STR$(SCOMAX) 
1230 GOSUB 3150 2170 GOSUB 3150 3090 GOSUB 3150 
1260 OX-12 2180 0Y-3 3100 A$-STR$(TOT) 
1270 0Y-13 2190 OX-3 3110 0Y-21 
1280 As-' 	SUR X 	" 2200 AS-" 	 .. 3120 OX-IS 
1290 GOSUB 3150 2210 GOSUB 3150 3130 GOTOB 210 0 
1300 OY-19 2220 CALL HCHAR(5,XXI,NAL) 3140 3140 GOTO 4290 
1310 OX-13 2230 CALL HCHAR(6,XXI-1,NALI) 3150 REM 	SOUS AFFICHAGE 
1320 A$-  "POINTS:" 2240 CALL HCHAR(6.XXI.NAL2) 3160 FOR N-) 	TO LEN(A$) 
1330 GOSUB 3150 2230 CALL HCHAR(Y3,X3,32.3) 3170 Bt-SEG$(A$,N,1) 
1340 OX-15 2260 CALL HCHAR(5.XX2,NUL) 3190 C 	LC (BH) 
1350 OY-21 2270 CALL HCHAR 3190 CALL 

AL 	
HCHAR(OY,OX,A) 1360 A$-STR$(TOT) 2280 CALL HCHAR(6,XX2,NUL2) 3200 OX-Ox+1 

1370 GOSUB 3150 2290 CALL HCHAR(Y2,X2,32,3) 3210 IF OX>32 THEN 3240 
1380 OY-24 2300 LOTO 1540 3220 NEXT N  
1390 OX-6 2310 IF XI-8 THEN 2390 3230 RETURN 

ô. 147.1:1.146.14' 1:_ i_-..347.13",-,46.34 
146.147,135.146.147 

-45~• FEM 50 .15 C}QI ! NOLIJELLE CARTE 
'.470 RESTORE X420 
'48C' CALL HCHAR 5.t1-1.32, 2r 
490 CALL MCHARr6,/.I-I.3?.?, 
S'Y_, CALL HCHAP (7. 1 1 - 1.32, 2 

7510 MO.JU(I) 
^ FOR J-1 TO MO-1 

-. 	, READ CHI,Cr42,CH3 
'14:' NEXT J 

_.5 r READ CHI . CH?, CH3 
:560 CALL HCHAR(5.11-1.119) 

?r CALL HCHAR'5.X1.CH1, 
!-lr, CALL HCHAR(8.XI-I.CH2) 

, CALL HCHAR (6. r l . CH3 ) 
-.0 CALL HCH,R(7.X1-1,119.2) 

-61u 1.1.1 
"-520 IF NUL -NAL TIEN 3630 ELSE 3710 
$630 TOT-TOT+10 
7640 IF TOT<SCOMAX THEN 3700 
3650 SCOMAX-TOT 
:660 OX-17 
3670 OY-24 
3680 A$-STR$($COMAX) 
3690 GOSUB 3150 
3700 LOTO 3780 
3710 TOT-TOT+5 
3720 IF TOTCSCOMAX THEN 3780 
3730 SCOMAX-TOT 
3740 OX.17 
3750 OY-24 
3760 A$-STR$(SCCXIAX) 
3770 GOSUB 3150 
3780 OX-1S 
3790 CALL HCHAR(21.14,32,7) 
3800 OY-21 
3810 AS-STR4(TOT) 
3820 GOSUB 3150 
3830 RETURN 
3840 REM PLUS DE CARTE 
3850 CALL HCHAR(5,XI-1,35.2) 
3860 CALL HCHAR(6.Xi-I.35.2) 
3870 CALL )4CHAR(7.X1-1,33,2) 
3880 LOTO 2860 
3890 REM 	CONTROLE 
3900 JO-0 
3910 FOR JJ•8 TO 29 STEP 3 
3920 JO-JO+1 
3930 CALL GCHAR(3.JJ,COT(JO)) 
3940 NEXT JJ 
3950 FOR J0-2 TO B 
3960 FOR J-1 TO JO-I 
3970 IF COT(JO)-35 THEN 4010 
3980 IF COT(JO)-COT(J)THEN 1540 
3990 IF COT(JO)-COT(J)-24 THEN 1540 
4000 IF COT(JO)-COT(J)+24 THEN 1540 
4010 NEXT J 
4020 NEXT JO 
4030 REM PERDU 
4040 OX-13 
4050 OY-3 
4060 A$- PERDU' " 
4070 GOSUB 3150 
4080 CALL SOUND(300,441.3) 
4090 CALL SOUND(400,454,3) 
4100 ESSAI-ESSAI+1 
4110 IF ESSAI-4 THEN 4290 
4120 OX-24 
4130 OY-23 
4140 A$.STR$(ESSAI) 
4150 GOSUB 3150 
4160 FOR. DEL-1 TO 2300 
4170 NEXT DEL 
4180 TOT-C) 
4190 PER-PER-10 
4200 TOT-PER-10 
4210 CALL VCHAR(9,3.32,16) 
4220 CALL VCHAR(9.4,32.16) 
4230 CALL VCHAR(9,3,32,16) 
4240 CALL VCHAR(9,28,32,16) 
4250 CALL VCHAR(9,29,32,16) 
4260 CALL VCHAR(9,30,32.16) 
4270 CALL HCHAR(3,7,32,24) 
4280 LOTO 070 
4290 REM NOUVELLE PARTIE 
4300 FOR DEL-1 TO 800 
4310 NEXT DEL 

REUSSITE 
Amis joueurs de cartes bonjour! 
Voici un programme qui va vous permettre de passer 
les longues soirées d'hiver sans avoir à mélanger les 
cartes: votre TI s'en occupe... 

J.Marie PASCAL 

Le curseur se déplace avec tes touches S et D. Vous avez trois 
tentatives pour réussir. Si vous aboutissez au premier essai, vous 
gagnez un bonus. 
N.B.: Toute tentative de tricherie sera sévèrement sanctionnée!... 

TI 99/4A 

BASIC 
SIMPLE 

LES CARTES." 1400 AS-"SCORE MAXI:" 2320 IF XI-11 	THEN 2450 4320 PRINT "(O/N) POUR 	CONTINUER 
490 PRINT z:z:t:::::: 1410 GOSUB 3150 2330 IF X1-14 THEN 2310 

3240 OX-2 

+I 
3250 OY„OY+I 

4330 INPUT SUITS 
500 CALL CHAR(112, f OOJ") "OOOOOOOOOOOOO.~ 1420 OY-24 4F 2340 XI-7 THEN 2570 IF 	1 3250 0070 32?Û 4340 IF 	U 	$-'O 	THEN 4360 ELSE  
510 REM DEF CARTES 1430 OX-17 2350 IF X1-20 THEN 2630 4350 END 
520 CALL CHAR(136, "0103070FOFOD0307) 1440 AS-STR$(SCOMAX) 2360 IF XI-23 THEN 2690 3270 REM 	SOUS GENERATION ALEATOIRE 4360 CALL CLEAR 
530 CALL CHAR(137, "0060C0E0E06080C0") 14:,0 GOSUB 3130 2370 IF XI-26 THEN 2750 3280 AI-0 4370 PRINT " 	LAISSEZ-MOI BATTRE 
540 CALL CHAR(144,"8000E0FOFOEOCO80 ") 1460 OX-21 2380 IF XI-29 THEN 2810 3290 FOR I-1 TO 100 
So CALL CHAf+.(145,'0103070FOF07030I ") 1470 OY-21 2390 MA(1)-MA(1)+I 3300 RANDOMIZE LES" 
560 CALL CHAR(146, "OCIEIFIFOFO7O301") 1480 AS-"ESSAIS:" 2400 IF MA(1)-4 THEN 3840 3310 NU-INT(MAXI.RND)+l 4380 PRINT " 
570 CALL CHAF(147," 079F9F8F0C08000) 1490 0051.18 3150 2410 X-8 3320 JEU(I)-NU CARTES.:::::::: 
360 CALL CHAR(138, "010303OD1F0D0307") 1300 OX-24 2420 Y-3 3330 IF 	Ii 	THEN 337(1 4390 LOTO 790 
590 CALL CHAR(139, "BUCOCOB0FBBOCOEO") 1510 0Y-23 2430 GOSUB 3460 3340 FOR J-0 TO AI 4400 REM MISE. EN PAGE CARTES 
600 CALL CHAR(156, "0026690929260000") 1520 A$-STRS(ESSAI) 2440 LOTO 2860 3350 IF 	JU(J)-'JEU(I)THEN 33(,0 4410 CALL HCHAR(5,7,112.23) 
610 CALL CHAR(132, "002669A929260000') 1530 GOSUB 3150 2450 MA(2)-MA(2)+1 3360 NEXT J 4420 CALL HCHAR(6.7,112.23) 
620 CALL CHAP(152, "f1f11O/)5O101fi000O") 1540 REM 	RETOUR 2460 IF MA(2)-4 THEN 3840 3370 AI+AI+1 44'50 CALL HCHAR(1,7,I12,23) 
630 CALL CHAR(128, "0010305010100000") 15:0 ZZ-O 2470 X-11 3380 JU(I)-NU 4440 CALL VCHAR(5,9.32,3) 
640 CALL CHAR(153, "0038203828240000") 1560 IF X1< -B THEN 1600 2480 V-3 3390 IF AI-MINI 	THEN 3410 4430 CALL VCHAR(3.12,32.3) 
650 CALL CHAR(129, "0038243828240000") 1570 IF XI>-29 THEN 1630 2490 GOSUB 3460 3400 NEXT 	I 4460 CALL VCHAR(5.15.32,3) 
660 CALL CHAR(154, "0038242424380000) 1580 CALL HCHAR(3,X1,120) 2500 LOTO 2860 3410 RETURN 4470 CALL VCHAR(5,Ia.32,3) 
670 CALL CHAP.(130, "0038242424~80000) 1590 LOTO 1630 2510 MA(3)."MA(3)+I 3420 DATA 	152,136.137.153,136.137.154.13 44(30 CALL VCHAR(5.21.32.3) 

680 CALL CHAR(155, "0044442828100000") 1600 XI-8 2520 IF MA(3)-4 THEN 3840 6,137,133,136,137,136,136,137,157,136,13 4490 CALL VCHAR(5.24,32.3) 
690 CALL CHAP.(131, "OO44442828100000") 1610 CALL HCHAR(3,X1,120) 2530 X-14 7,158,136,137,159,136.137 45),) (:AL.L VCHAR(3,27,32,1) 

700 CALL CHAR(157,"O010241C04Ie0000 ") 1620 LOTO 1650 2540 V-5 :430 DATA 	152,1 	8.119,15=,.139,139,154.33 4510 CALL VCHAR(5,Sii,32.3) 

710 CALL CHAPE 13 , "0LIl824lCO418LI00O") 1630 XI-29 2550 GOSUB 3460 8,139,155,138,1 	9,156,136.139.157.138.13 4520 RETURN 
720 CALL CHAR (lSB, "0018241824180000") 1640 CALL HCHAR(3,X1,120) 2560 LOTO 2860 9,138.138,119,139.138.139 
730 CALL CHAR(134. 001824182418000U> 1650 CALL Y.EY(O,YEY.STA) 7570 MA(4)-MA(4)+1 344(, DATA 	128,14n,144,129,14S.144.130.14 
740 CALL CHAR(159, "003CO40810200')(0") 1660 IF STA-O THEN 1650 2580 IF MA(4)-4 THEN 3840 .°,.144.131.145. 144,1"37.145,144,1-03.145,14 
750 CALL CHAP) l'.5, "C,ri_C04CO9102r/i+'i0{)") 1670 IF YEV-68 	THEN 1730 2590 X-17 4, 134, 145, 144, 135; 145, 144 
760 CALL (HAPl 120. "r) 4r,4!iFSCDr,EGF')FB") 160, 	IF KEY-NEC 	THEN 1760 2600 Y-5 V4'r, DATA 	128, 146, 147, 12.9, 146, 147, 1 3<'. 14 

ALIENS j:y, 702 P 
Vous êtes un des rares survivants qui reste et les en-
vahisseurs menacent de conquérir la terre. Vous êtes 
armé de votre FX 702P. A vous de défendre votre vie 
et votre race, votre tâche ne sera pas facile car les 
envahisseurs ont des formes différentes et se rappro-
chent rapidement. A vous d'avoir de bons réflexes pour 
ne pas vous laisser surprendre par ces êtres immon-
des. 

Olivier HUSTIN 

Avant d'entrer le programme, faire SAC pour vider les mémoires 
statistiques dans lesquelles on introduira le meilleur score car ces 
mémoires ne sont pas affectées lors d'une instruction VAC. Ensuite, 
n'utiliser cette instruction que lorsque vous voudrez effacer le meil-
leur score. Les envahisseurs ont la forme de lettres, chiffres ou 
autres caractères que possède le FX 702 P, pour les anéantir vous 
devez appuyer le plus rapidement possible sur le caractère corres-
pondant. 
Attention aux espaces entre guillemets lors du chargement du pro-
gramme, ne We oubliez pas! Au début de la partie, vous avez 2 
c.iinona5 puis un autre • 500 points et ensuite tous les 400 points. 

O 

3 



MUSIC 
Ce programme permet de jouer de la musique au cla-
vier (sans introduire de durée) * ou d'introduire des 
notes au clavier ainsi que la durée de la note et du 
silence puis de faire jouer la mélodie au MZ 700. 

Bertrand GSCHWIND 

Dans les 2 cas, une clé de sol, une portée et les notes jouées s'affi-
cheront à l'écran. Dans le second cas, la durée de la note sera 
affichée sans la note. 
Le programme ne nécessite pas l'imprimante table traçante. les ins-
tructions et les correspondances: Touches/notes, touches/tempo, 
touches/durée, touches/silences, sont affichées en début de pro-
gramme. 
Pour ceux qui voudraient adapter ce programme sur MZ 80, atten-
tion à deux choses. Supprimer les instructions couleurs (il n'y en a 
pas beaucoup) Ex: 10 PRINT (X, Y) "MZ 700". 
Spécification des octaves: MZ 80 — C — C. MZ 700 + C — C. 

• 

• 

Z 700 

P'TIT MONSTRE 
1920 PCT! IFN 
1510 !tt1=3 
1591 PPIUT"__IMl  
1502 PPINT! 	! 	 n 	r!' 
1503 PPINT"r! 	t~ 	 rt 	n 
1504 PPIt1T"(  
1505 PPIt1T"e 	9 	 ~•, 
1506 	PR I11T"! 	 9" . 
1507 PPI1lT"T!  
1508 PPIP4T 	 r  
1509 PPIN'T''! 
1510 	PPINT"t? 	@ 	 F1 	1a"; 
1511 PRINT 	? 	 Q 	V; 
1512 PR.INT"R  
1513 PRINT"Q 	9  
1514 	PPINT"R 	(? 	 r?°; 
1515  
1520 EP-7790 t10=260 
1525 RETURN 
2000 NM-5' PR I NT" 	!tIt!?t~r!~~grir~~@n?nnrM?r~aM7o" ; 
2001 FRINT"n 	n 	 a^. 9., 	PRINT"r) 	t+ 	•.! n^ 

151 	IFK=I3THEt1R=-22 3=22 B=3 	 ; 	̀ 	 - - 	' 
152 	IFK=37THENR=22 5=-22 B=4 	 2003 PRINT"2 	 (1••: 

153 	IFY.=2ITHEtiP.mo-l'S=1 	B= 	
i 

1 	 2004 PRINT"@ 	i!  

154 IFKw45THENR=I S=-I;B=2 	 2006 PRINT"9  

53 	nKEP, 
	

2006 PRINT"n 	r± 
1 	P 	

n•; 

	

5 	
2007 PRINT" 	f! 	 t"; 

	

15 	P0K PRINT"'?  

157 IFPEEY.(P)=0THEHP=P+'_. POK.EP,B POVEP+30729.0:C0T0200 	
2009 PRINT "Q 	 n"; 

158 	IFPEEY<.F>=7THENci0S!!B590 	 2018 PRINT"t! 	 t7 	t? 	e"; 

159 IFPEEK!P)=5THEN0,0T0790 	 2011 PRINT°@ 	 r± 	C+ 	F?"; 

160 POKEP,B POKEP+30720.0 	
2011 PRINT"n 	 La°; 

200 DE=INTlRND!1t'*8)+1 
	 2012 PRINT" 	ra 	r: 	n"; 

201 	IFDE=ITHENDF=-22 UC=22:0,070219 	
2013 PRINT"@ 
	

t! 	 ; 

292 IFI'E=2THEs1DF=22 DC--22 00T0210 	 2015 PRINT
2015 PRINT"~ 	

n 	C

r 
e" ; ; 

203 	IFDE=3THENDF=-l'UC=1 	G0T02I0 	
" 

204 	IFDE=4THENDF=I DC=-1 0OT0210 	
2017 PRINT"

@ 	
Q 	

t? 
Q
"
"; 

205 	IFDE=5THEt4DF=-21:DC=21 taOT0210 	
2017 PRINT"0 	 ; 

206 	IFDE=6THENDF=21 : DC=-21 	0OT0210 	
2018 FP, INT"t? 	C r± 	

(I 
ra
. 

: 
2020 

207 	I FDE=7THENDF=-23 ; DC=2'-.: GOTOZ 1=+ 
	E P 77 6 	039~±n!?r±r nnRL+r~raL+r+nr±° 

208 IPDE=3THEHDD=2? DC=-23 	
2030 EP=7746 .ici=360 

210 POKEF,'2 	
2030 RETURN 

211 F=F+DF 	
4000 PRINT"7tttA 	ffffIT011CHE 	F 

	

212 IFPEEK(F)=OTHEPIF=F+DC POKEF.5 POKEF+"c720.7•CDT0300 	
4001 POKE 	IG9 240F°THENap91 

	

213 IFFEE r")=7THENF=F+DC:POKEF.5 PQKEF+30720.7:00T030e 
	 4002 IFKE35269.249 

214 TFPEEK~F.,=10RPEEKlF'1=20RPEEK%F)=3rJRPEEK(F)=4THEtIrg•.UB70A 	
4003 IRINT" 	1)RNDSCETES PARMI 

LES 
(3)THEN5000 

215 POKEF 5,POKEF+3017E0.î 	
4095 PRINT" 	!O!IS ETES PRRMI L 	MEII_LEUF.S" 

399 FOPI=1TEr25P FE:J 	
4010 	INPUTI(I)TM";N$ 

318 F=0 DF 	GOTN14CS 	
4015 IFSC11C1?TREM4IOO 

500 POI'EP.S P0KEP+3o 	A 	 4100 FORJ=3TO1STEP-1 ~72~ 	
4020 GOT04150 

510 POKE:'5877,2%79 Fr3PT=1T9I909 NEa?T:POKE36877.s3 N':/=!a '•1-T 	 4110 M(J)M(J-1):NS!J?Nt!J-1') 
520 	IFN'/ 	1THEti7000. 
530 RETURN  

4120 NEXT 

700 F0F,EP 61PQKEP+„0720 0 	
4140 00T0500~NS(1)=Nf 

;. 5 F~iPV=1703' FOIL=128Tn-155' POKE36l37E , L ' NE:-,T ! JE:;T F'nr E?6176.9 	
4140 	IFSC>M09 

71~, gr_,=-r+I~Ifj t1^_•=t1-.+1 	
4150 	IOT04300 THEN4209 

7!5 	IFt13:-:THEt1400CJ 	
4160 60T04300 

7I 	-f)-r 	09 	
4209 M(3)=M(2) NS<3) Nt(2~ 

lE1.!tw0_' 	
4210 M(2)=SC:NS(2)=Ns 
4220 00105000 

1001 	 ; 	 4300 M!3)=SC •N!<3)=Ns 
1002 PRINT"Q 	@ 	r? 	0"; 	 5000 	 ><7fffffr--" 
1003 PR.It7T"n 	C 	C+ 	C"; 	 5100 PRINT"M1q 	f1;NJ 	1';M1) 
1004 PRINT"r: 	 t 	C"; 	 5200 FPINT"R!IAfI";U$(2):t12? 
1005 PRINT"@ 	 R 	re 	; 	 5300 PRINT"1rAd'tr)0I";NE(3);M~3! 
1006 PRINT"r± 	 t?"; 	 6000 PRINT"TUNE AUTRE (0/N+" 
1007 PRINT"C+ 	C 	C 	C+"; 	 6010 ,ETR! 
1008 PRINT"(C 	 (± 	L+'•; 	 6020 	IFRf="n"THEN70 
1009 PRINT°L? 	Cr 	t3 	C"; 	 6930 IFA3="N"THENP01~E3F879. ' FRINT"7" END 
1010 PRINT"C 	C? 	n 	C"; 	 6040 r_.OT06010 
1011 	PRINT°R 	 13 	C"; 	 '7000 POKE36869.24C+ FPINT".-14iPTrirffPtlOU•> AVEZ PERDU''" 1012 PP, I NT ' r;!aCt?CQer?t?t?t?rzr±t?er±@eecnn" ; 	 7010 FOP I = i Tn? FORL =12OTn255 . PnVE?5? 74 .L. ' NEXT ' t1EXT POKE ,AR74 , Ç 
1013 EP=7;12 N0=209 	 7.020 GOT06900 

Le but est d'attraper le plus vite possible P'TIT MONS-
TRE dans 3 tableaux différents. 

Fabrice SCHULLER 

Ce jeu nécessite l'extension 3K. 
Le VIC retient les 3 meilleurs scores ainsi que les noms des joueurs 
les ayant réalisés. 
A noter: Chaque seconde écoulée vous fait perdre 1 point. Chaque 
monstre attrapé = 100 points. La touche Z vous fera voir l'emplace- 
ment de P'TIT MONSTRE ainsi que les mines qu'il faut éviter. En 
haut à droite se trouve un compteur. Si le compteur indique: 
— 22—• Le montre se trouve au dessus de vous. 

2 —+ Le monstre se trouve en dessous de.vous. 
— 1—. Le monstre se trouve à votre gauche. 

1—►  Le monstre se trouve à votre droite. 

1 REMO F. SCHULLER t 
2 REM* P'TIT MLINE.TRE t 
3 REM• ',, IC 23 •I< 0 
20 PRINT";," 
25 PRIM" ' L1CpDl  
26 PRINTV)Ot3I P'TIT MONSTRE t" 
27 PRINT"IP$IE\  
30 PRINTTTRPPEZ F' III MONSTRE EN UN TEMPS LIMITE." 
3 PRINT•'IWNFJN INSTRNT SVF'..." G0SUF5r3 
35 PRINT"711 RPS PPPPDF 11 lfMltt . 
36 PRINT" sctr4E TOUCHE" 
40 GETRS IFAS' THEN40 
45 001070 
50 P0KE52.28.P0KE56,28 
52 R=7168 FORI=ATOR+511:POKEI,PEEK(I+25600) NEXT 
54 FORL=0T071 READF:POKER+L,F:NEXT:RETURN 
56 DRTR255,129.255.219,219,255,129,255 
58 DRTA24,69,152,12a,24.60.63,294 
60 DATR2468.25,30.24.6034.51 
62 b,aTP24, 189I53312h24,6O,36, 102 
64 DTA24.60 24,126.153.189,35,102,60,55.165,129,189,15365.50 
65 DATA17,82.32.3,192.0,42,73 
66 DRTR255,189,231,219.219,231,189,255 
68 0RTR2,5.2,0.56.139.129.255 
70 POKE36879,124 P0KE36869,255tPnKE36878o15 
80 NS= I SC=O NV=3 TIa=Gaaa00 :L=0 
100 0NNSG0SUB1000,1500.280C 
105 P•7910:B=3 POKEP.3:F KER+39729,0 

jiC 20 107 F=EP+IPIT!PNU!1)4NO) 
108 IFPEEK(F)C>32THEN107 
110 POKEF,S PDKEF+30720.7 
120 PORI=1TONM 
121 ;1-EP+IN7CRND(1)1IN0) 
122 IFPEEK(M):>32THEN121 
123 POKEM,7 POKEM+3x720,7 NEXT 
130 POKE36879.23S:FORI=ÎT03000:NEXT:POKE36879,124 
140 IFTI$>"000065"THEN7080 
142 PRINT%TEMPS ";RIGHTS(TI$,2);"If1NIM:";INTÇP-F) 
145 K=PEEK!203) 
150 IFI!=33THENPOKE36879,236:FORI=1T05j00:NEXT:POKE36879,124:SC=SC-10 

ATTENTION 
L'Erratum sur VIC 20 se trouve 
en page 17 

'2i  

138 GOTO 1330' PRESENTr+T!,'1 

140 GG$=.. :LO:,,s3  
LA PORTEE 
50 A=12:+=12 

160  
170 TEMPO IT 	 - 

180 IFN -38GOT01050 
13a IF°i=3 THEN GJTJ :r 
230 'xrxxxzxxsxxxxxxt[xxtxtxzxxxx*x*xrxr 

210 'OUPEE DES POTES 
220 'xrxxx*xxtxxxrxxrrx.txxrxxxxxtxxxxxxt 
230 GETB$ 
240 IFBs="A"THEN LET EE'Z e' :CURS0RA,21- 
PRINT"0":00T0 360 
250 IFB$=•''HEN LET EE1=" :CURSOPA,23: 
PP l+T"+`mOT0 360 
22 iFBt="D'THEN LET FE$-'2":CUPSORA, 23: 
2 1r1 '2" :GOT0360 
272 IFBS="F"TiiEr4 LET EEs=3":CUR50PA,23: 
PP.It4T"3' :GOT0360 
280 !FBs=^'•THEN LET EEt-"4":CURS0RA,23: 
PRINT"4'Î60T0360 
230 IFBS=`rt"THEN LET EE$=5'':CURS0RA,7.3: 
PP!4T"5":GO10360 
300 IFBs='J"THEN LET EEs="6"!CUPSORA,23: 
RPWT"6'' :G0r0360 
310 IF8S='THEN LET EES="7'•:CURSORA,23: 
PP.IrtT"7•* :GOT0360 
320 !FB$-"L"THEN LET EE1="9":CUPSORA,2's: 
PRI4T"8":GOT0360 
330 IFBs=• ; 'THEN LET EEt  9' :CUR rju .,, s: 
PRINT°3":GOT0360 
310 IFBs-EC,0T03130 
350 GOT0230 
360 GET At 
370 '[xr[yrrr,r,tr[rrrt**xrrrxtrrt[rrs 
380 ' 
390 ' PO51 t I(iti G_', t+IJTEl, 
400 
40 'kl3t1t[zi1r 0a[ltar[[t,rYYYl3rt tl It 
x27 IC rit_- 'Q' 	r,-Ft: 17T1) 

430 	IF 	At="." 	fl-ZEN 	CLPSOR '+,16:PRINT"F1 
:GOT0 740 
440 	IF 	A$="5" 	THEN CURSOR N,16:PRINT"MF1 
" :GOTO750 
450 	IF 	As="T" 	THEN CURSOR N,15:PR!NTF1" 

:GOTO 760 
460 	IF 	At="6'• 	THEN CURSOR N,tS:PRINT"MFI 
':GOTO770 
470 	IF AS-"Y" 	THEN CURSOR N,14:PRINT"F1" 

:LOTO 780 
480 IF 	At"U" 	THEN CURSOR N,13:PRINT"F1' 

:GOTO 790 

430 IF AS="8" THEN CURSOR N,13:PR!NT"uFl 

':GOT0800 
520 IF $'! THEN CURSOR N,1 2:PRINT"F1' 

:GOTO 810 
512 IF Al="'3" THEN CURSOR N,'2:PRINT"u~1 

':GOT0820 
520 IF At="0" THEN CURSOR N,11:GRINT'F1' 

:r6OTO 830 
x•30 IFRI -"0" THEN CURSOR N,'1:PRtNT"uF1 
. :GOT0340 
'-•0 IF AS-"P' THEN CURSOR N,'O:PRINT'cI" 
:6OTO 960 
`.3 IF 	 THEN CURSOR N,9 -ORIr+T"FI 
6070 840 

560 IFA4-"x"' THEN CURSOR N,9 :PRIrlT"acl 
.:6070850 
'170 IFA$="t" THEN CURSOR N,8 :PRINT"Ft 
:GOT0860 
590 IFAt-'3'' THEN CURSOR N,8 :PRINTaF1 
:GOT0870 

90 IFA+" THEN CURSOR N,7 :PRINT'F1 • 
:GOT0880 
6'✓.0 Irnt- 	THEN CURSOR N,6 :°P,INT"F1" 
:GOT0890 
610 !Ft( •' THEN CURSOR N,6 :PRINT"IIF1 
.:GOT0920 
620 IFA$-";" THEN CURSOR 1,5 :PRINT"c1" 
: OT09t0 
630 IFAt-")" THEN CURSOR N,5 :PRINT"$F1 
':GOT0920 
640 IFA$•="o" THEN CURSOR N,4 :PRINT"F)" 
:GOT0930 
650 IFAS-"z'• THEN CURSOR N,4 :PRINT"PFI 
':GOT0950 
660 IFAS- ="v" THEN CURSOR N,3 :PRINT'Fl -' 
:fiOT0970 
670 11At="E"GOT03130 
680 GO r o 360 
630 'tt*ttt:Yrxxt[trt*xirxx*tt**t*rrrtr 

200 
710 ' AFF IC.t+~+r;F_ OF S ?iJ F> FN i.FTIPF 
720 

232 'i* itrxrxxtxttxtrx*x**rirrrrrrrrr 

	

240 MUSIC "C" 	:CURSORA,22:PRINT'r, ':rltst 
- :60101000 
S0 MIJÇIC ^uC" :CURSOPA,22:PRINT"Ca":MMt 
"aC":GOT01000 

	

f..0 MUSIC "U'. 	:CUPSOPA,22:PRINT"0 ' :MM$ 
'0" :60101000 
ïP, MUSIC "up' :CURSORA,22-PRINT"DO":MMS 
. fU":GOTO1900 

	

80 MU.1C "L" 	:CURSORrt,72;PRINTÉ ":MM* 
•1':63101000 

	

130 MU )IC ' F' 	:Cl1RSORA, 22:PRINT' F " :ntit 
'F' :00101000 

800 MUSIC 'ui" :CUPSORA,22:PRINT"Fu":MMS 
-"MF':GOTO1000 

	

3!P. MUSIC "6" 	-C.URSORA,22:PR liT"6 ':MMS 
.. (i' :60101002 

	

920 MUSIC ',e, 	 v. i; 	: 	u 	t. 
u(, :r0'gt:, t. 

830 MUSC "A' 	:COSO A, 22:RINT "A ':MM$ 
-"A" :60101000 
840 MUSIC "+C" :CURS0RA,22:PR1tT'C . :f1ti 
-"+C":GOTO1ee2 
850 MUSIC "+aC:CURSORA,22:PRINTCM:nMa 

="+aC":GOT01000 
860 MUSIC "-0" 'CURSORA,22:PRINT"O ":M11$ 
-"+D" :GOT01200 
870 MUSIC "+u0:CURS0RA,22:PRINTDInns 
i..., D,':GOT01000 
880 MUSIC "+E' :CURSORA,22:PRINT"E "Inn$ 

"+E" :GOTOI000 
890 MUSIC "+F•' :CURSORA,22:PRINT^F ":nM$ 
= +F'' :GOTOI000 
900 MUSIC "+a F':CURSORA,22:PRINT"Fa'•:MMt 

:60101000 
910 910 MUSIC "-G" .CURSORA,2t:°?It,T"G •':MM$ 
"+G" :G0T01000 
920 MUSIC "+ata':CURSORA,22:PRINT^Ga^:MMs 
="+$G":GOT01020 
930 MUSIC •'(• :CURSORA,22:PRINT"A":MMt- 
.+A` :GOT01000 
440 MUSIC " uA':CURSORA,22:PRIN1"Aa":rMt 
=NR" :GOT01200 
950 7USIC "•t A";CURSORA,22-PR,INT'A#":~1Ms 
.A :GOT0100e 

960 MUSIC "B" 	:CURSORA,22:PRINT'8 •':MMt 
.- ..B.. 	:GOTO1000 
9i0 MUSIC '-B' .CURSORA,22.PRINI"B ":MMt 

+B" :60101000 
980 CUPSOPA,22:PRINT"R "Î7M$= "R•' :GOTO 
1000, 
990 RPt' F.Etri1'1t 
1000 RRi-EFt+7Ms 

'0!e GGt-GGt'PPt 
020 ON ERROR GOTO 3150 

1030 CURSORO.0 

1040 6010160 
1050 '**t:*rsrttt*trt***rrtt*xtttstttt 
+P,GO 

1020 'AFF'ICI'rtGE DE LA PORTES ET DE LA 
CLE DE SOL 

1080 ' 
1030 '*txrtxst*ttxt**trrrtr*ttirt*rrr 

X100 CURS0R0,ci:1 E11PO TT 
1 110 PRINT" 

1120 PRINT'' 

'130 PRINT" 

1140 PRINT" 	83C388 

'I50 PRINT" 	C5 CS 

1100 PRINT" 	C5 C5 

1170 PRINT"E3E3E3E3f:3E3C5E3E3C5E3E'3E3E3E 
3.3F3F:3i_13:3_'sl.3i t a: i'.3C3':3E3E3L3EC3r_3E 
363E3131Î3' 
1180 PRINT" 	CS C5 

1190 PRINTE3E3E3E3E3E3C5E3EEE3E3E3E3E3E 
31.3E31Î3E3E3E3E3FÎ3E3E3E3E 3E3E3C3ï3E3E3E3E 
31.30 3S-3E3 1 
1220 PRINT' 	CSEE 

1210 PRINT•'E3E3E3E3L3E3C5F3E3E3E3E3E3E3E 
3E3E3E3F3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E 
3E363F.3E3' 
'77g PE;1114T 	IFC:, 9902870F 

1 232 PRINT" E3E3E3E3E3CSC5E38IE3E380E3E3E 
3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E 
3E3E3E3E3' 
1240 PRINT" 	88C5 	BE 

1250 PRINT"E3E3E3E3E3BFC5E3E3E38A8FE3E3E 
3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E3E 
3E3E3E3E3' 
1260 PRINT" 	CSC3C3C3 

1270 PRINT" 	C5 

1280 PRINT" 	83C5C5 

1290 PRINT 	8489 

1300 CURSORO,22:PRIN1" 

1310 CURSOR0,23:PRINT' 

1320 GOTO 150 
1330 '***rtf*tt*toit*ttt*trtttttttrrrl 

+340 
1350 'PRESENTATION(CARRCS'COEUPS) 
1 360 
1370 'x***rtttttrttt*rttttttttttàItrri 

t 
1380 CLS:Yl:TFMP07 
'390 COLOR,,,' :CLS 
1 400 FOR K-1TO6 
'4!P CLS-OR A'55296 TO 56295 STEP K 
'420 POKEA,3 
'430 NEXT A 
440 NEXT K 
650 1 -•0 	17 OP. I-0T024 :0P. t'~T' c3 

F3' 
'460 FOR P-1T0100.'1F/.T R-TFrPO?MUSIC•0( 
00' 
'470 NFYTI 
1 48g trtrrtrrrxritrrtr,trrrtrrtttrrtr 

1490 'fFI:!C!1UV' 	JI_ ' iSIC 
'500 
'' :a' 	„ T„'t,,,tttrttrrttrrtt 

";20 GO_ U8  
. e,31 	Ii-I I(!'sGt 	11F 	'1U,I( 

540 CURSOR2,5 	'PRINT 	"1111 	Mn' 
'550 CURSOR2,6 	:PRIN1 	'n M ri M" 
'560 CURSOR 2,2 	:PRINT 	'n 	M 	M'• 
'520 CUR6OR2,8 	:PRI1t1 	"M 	M" 
1 580 CURSOR2,9 	:PRJN1 	'M 	M' 

1590 61iRS0R2,10:PRINT 	"11 	M' 
1600 CURSOR2,11:pRlPI1 	"n 	M" 

1610 GOSUB 2020 
1620 CURSOR )T,5:PRIHi 	•'u 	U^ 
'030 CURSOR 11, 6: PRI NT 	"U 	U" 
'640 CURSORII.7:PRIM 	"U 	U" 
1650 CIIRSORII,8:PRINT 	"U 	0" 
1060 CURSOR 11, 9: PRI NT 	"U 	U" 
'670 l:URSOR11,10:PR1NT"(1 	U" 
1680 CURSORI1.11:PRIN1'UDIUUUU” 
' 090 GC1SIJB 2020 
1700 CURSOR19,5 	:PRINT"SSSSSS" 
1210 CLIRSORI9,Pi 	:PRINT'S 
'720 CURSOR19,7 	:PRINT'S 

+730 CURSOR19,8 	:PP.ICIT' 5SS5SS" 
1740 Cl1RSOR19,9 	:PRINT' 	S" 

1 250 ClI5OR,19,10:PRIl11' 	S" 
'760 CiiRSORIJ, r 1 ;' 	JNl 	SSSSS5' 
'270 GOSUB 2020 
1780 	C1JR`i0R27,`i 	:PRINT"11 

+;'IF3 	ill. 	IjI.2,',6 	:NRlrfi' 	11 
Suite page 5 
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400 FfPI-t l01$j' , FAL•I', .;E:•:ï 	: 
•:I'' IFAG?OFP '<'Tt+EtiGO10588 

PRINT Rs-"OVIE PREFEPE- !OUS"'GOSU8l•I9 
;)9 PP111T 86-"Trill "' rncI4RIQ1A 
•rr? FFN PPINT 8{•" ï3 ''J l7 PTONS" nO5t'PtI' 

.:,,A t - I r,,]4t tg? .0 
►.n RS-INCTFS'2)'A8-VAt AS''.C[S 

A;.' 	 S (,r. l /162.3 
:.tl 1, aR~ _THEITOt'2 U 	B3-39 T-40 U■30 PESTOR 

' r FtsEBI=2r+ 82-2' 83-43 T-7Fj IJ-130 F1":TOPET 
•,`"•A CLS FPl. N 	=' PFFt11 9,?19• 1043• l0 v■ 149 'i'-t9 
cl c? 

796 FORI.-11QB3PEROR 
719 1FR=9THFIPr-'r -15' G0TO730 
770 nU7PUTCHPS" 124 ), X+(R r I9 ), Y. I 
730 NEXT 
74C3 SCREE-U0. ''i0, 120, 150 PEtt3 PRINT" 	 TAPEZ 

" FP I IIT PENT 
750 PPINT"R • SAUVEGARDE JEU 	ACTUEL" 
769 'Ut Fill CAM!EP ttt DEBUT JEU 
779 8-1'GP•0 :f-180'Y-135'OUTPUTCHPS(124),X,Y,D'A 
2,C,Ct-0'SGREEN10,60.240,60•CLS8'POFE24529.9 
780 '111 
790 OjlJTFiJT' 	ltFk.TSE DE MATH", 10, 135.C'OUTPUT"P, 
r. PETO!IP ARRIERE",10,143,C1 
800 Rs-CHRS(PEEK(24529>) F-FIFE"8) J-JOY(8) 
810 C 	" 'OUPS" • C_PS-STRS< CP) • OIJTPUTCOS+CPS, 30, 15, 

920 IFR)" "THENGOSUBSSB 
930 IFB-A2(I)ORB-RITHEHRZ(1>-0 M-9 
840 I FM-OTHENXr 8)-X 'r'• 8)-',' C-001-1 ELSE:.-:•:': 8 > ,1'- 

r'•:8)'J=J(8)'F=0 C=1'C1-0 
85FJ IFM•1THENCOT0900 
860 IFJ-4THENIFPOINT(X,Y+15.'=2ELSEY-Y+15 
870 IF)-- ATHENIFPOINT(X,Y-15)•2ELSEY-Y-15 
888 I FJ-2THEN I FPO t NT< X+18. Y)-2ELSEX-?!+ 19 
890 IF J-1 THEN IFPO I NT(X-10, Y)-2ELSE:!-:-: -18 
908 OUTPUTCHP$,' 1 ?2 ), .:- 1 , Y+2, 0 
?10 I1F-0RI4DPOIHT(X,' ))OTHENGOSUE950 
929 OUTPUTCHRS<192),X-1,Y+2,2 
930 GOT0790 
940 ':t** EFFACEMENT REPLACEMENT 
950 OUTPUT"DIRECTION",108.20.3 
969 OUTPUTCHRS(192),X-1,Y+2,0'OUTPUTCHRS(192),X-1 
.Y+2,2'OUTPUTCHRS(124),X,Y,0 
970 J-JOY" 8) IFM-OTHENJ(B)-J ER-0 ELSEJ-J<B 
989 IFJ=4THENIFPOINT(X,Y+30)•OANDPOINT(X,Y+150-1T 
HENY-'+38'OUTPUTCHRS<124r,X.V-15,0'ELSEER-1 

990 IFJ-STHEN I FPO INT( X, Y-30)-OANDPO I NT(X, Y-15 >• I T 
HENY-Y-30'OUTPUTCHRS(124),X,Y+13,0-ELSEEP■ l 

1000 TFJ-2THENIFPOItTT(:a+2.O,Y=CJRNOPOINT!x+19,Y)-1 
THEN}'=r:+20.OUTPUTCHRf 124 ), X-10, Y, 8 • ELSEER-1 
1010 IFJ•ITHENIFPOINT(X-20,Y)-ORNC•POINT(X-10.Y)1 

THEHY-X-20'OIJTPUTCHRS(124),X+18,Y,0'ELSEER•1 

SOLITAIRE 
Voici une très bonne version pour HR± en Basic III 
du célèbre jeu du SOLITAIRE. Vous êtes fatigués? 
Sauvez votre partie jusqu'au lendemain! 

0 

Serge LEBEDEL 

IN 
1' ,'.LOP ø.i.2.3 
20 C TR14,T,254,254,130.130,130.150 130. 130. 130.1  
30.1?8._54 

_.d 'tit COORDONNEE C'RM I ER 33 PIONS 
4d DATA3,4,5.0.34,.0,1,3,3,4,,6,7,9.1,2,3.4.5, 

50 C' YR3•€33,fi.2,3,4.5,0,1.2.3,4.,0,1,2,3,4,5, 
e,:,~~ 	3, 4, 3, 0.3, 4.5, 0, 1.2, 3. 4. S.é.,,0,? •, S.0,9, 
4,3 

60 'itr COOFC•rjNNEF DAI1IEP 37 PIONS 
70 DATA3,4.5,0,2.3,4,5.6.0,1.2.3,a.5,6,T,0,i,2,3. 
45.6.7,0,1,2,345,6.7.0,2,3.4,5,6,0,3,4,E 
eie DATAS. 0.2. 3.4.0.1•?•'s.ms,S,.3.1.2:3.4,`.0,1,2,3, 
4,0,2,3,4,0,.'.4.5.0.2.3.4.5.6.0. 1.2.3.4..6.7.  
0.2.3.4.5.6.0. 3.4.5 
90 'tst CARACTE~PE 192 
100 FORT-650087065013 
110 READY PO((EI.V'NEXT 
120 R-65000'R1-INT(R/256)•R2-A-RI*256 
138 P0KE24548,R1 P0KE24547,R2 
140 ' tt* 
150 WIPE COSu8i• 
10 GOT0410 
170 '*tt 	PRESENTATION 
te WIPE•BG-°CE JEU CE JOUE SUR HECTOR" COSUB1910 

1780 CLS'PEN3•Bi■"1 SAN!£GRPC'E t" GOSU819le 
1718 :-:•r3).Y<9),YO~•1'A2'0"-RR'A2(1)•8 AZ"2)-AR S 

RYE*RZ 
1720 SAVE fm-SAVE*Y'SAVE*J 
1730 TAPE1'PRUSE3'TRPE2 
1740 CLS'RETURN 
1750 'lil LECTURE LANDE 
1:69 I.03UG380 

198 PRINT'Bi-"R'/EC LA MANETTE GAUCHE"'GOSUBI910 	 1020 OUTPUTCRPO(124),X,Y,1 	 1770 IFR$-"n"THENRETURN 
200 PRINT PEN1'B$-"SUR UN DRMIER"'GOSU81910 	 1030 •IFJ-0ORJ•50RJ-60RJ-90RJ-10THENGOT0960 	 198 INPUT"OUEL No 0 si Pas No PUIS PETUPN",AAs' 
210 PRIHT'BS•"DE 33 •0U 	37 	LASE" GOSIJG1910 	 !?M•!fr?L<RAS) 1049 IFER•0THE1iE-B+1'CP•CP~i 
228 Ri-" 	30LITriIRE" R-LEN(AS) V-55'Y-198 	 1859 '1tt CONTROL POSIBILITE DE JOUER 	 1790 L-1'IIIPE GOSUP220 
230 FORI■ITOA'C•C+1 	 1069 Z-X;Z1-Y•Z2m0'X-140'Y-180'RESTOREU 	 IPOO L-0'PEN3'BS-"r CHARGEMENT ♦"G051i61910 
240 OUTPUT "*",5+X,20,C-OUTPUT"t",30,'c',C'OUTPUT"*" 	 1070 EORI.1TO81'REE_GR 	 1810 PPINT"N0 DEMRNDE"AA 

.215,Y,C 	 1080 1F22-ITHENI-81 	 1820 Rs•"o"'LOADZAZ'PPI11T" 	JFU "AZ.O' " IL 
250 OUTP1rTMID$<RS, F, 1 ),X,Y,C 	 1998 IFA-0THENY-Y-15'GOT01I20 	 A "re7.." PIONS" 
260 Y-Y-10,X»X+10'IFC-3TNENC•0 	 1199 IFPOINT<X+(At19),Y)-1RNDPOINT(X+(Rt10+10).Y) 	 t80 iFAZ(3))0THENJS•"JEU ENTIER RESTE " JES-STPS 
270 NEXT' IFL-ITHENPETURN 	 -1RNDPO1NT(X+(RX10+213),Y)-OTNENZ,'-1 	 (AZ<3) ELSEJ$-"NOUS AVIE- APPETER DE JOUE A " JE* 
280 PRUSES'RETURN 	 1110 IFPOINT'. +(Rî19+2Q),1')-1ANDPGINTCX+CARi0+18> 	 ' TPS"AZ'l " 
290 'tU INFORMATION SAJIDE 	 ()-i ANCPOIHT(X+<At10>,Y)•OTHENZ2.1 	 1940 OUTPUTJS+JE$.30,35.2 
309 GOSUEJ50 	 1120 NEXT Xn140''(-180'FFZ ~1THENGOTO1200 	 1850 L0RDtXL0ADtti't_OADi1 
31>I IFAS•"n"THEtiRETUPN 	 11313 FOP*=1708? PE8.DA 	 1950 	 ,~ 8EiI177R6( 
320 IFAS/>"r"T8ENGOTO340'ELSEBi-"TAPEZ UNE TOUCHE 	 1140 IF22-1THENt-92 	 12'"E .'EU t4F PA~'-L PAS" FRUSEi Gt' 71)1790 
POUR STOPEZM G0SU8 191 B 	 1 150 IFR-OTHEHY-Y-15' GOT0I i 98 	 18740 I F F.a-rSTHENGOTO S 690 
330 PEWIt+C 	 1169 IFPOINT<X+(R*10),Y)-tANDPOITJTrX+' A.410','.-15> 	 1890 IFAZ(0)<>AATHENPAUSE2•GOTO179O 
34N IFRI-"o"THEHPETURH ELSEGOTO300 	 -IRNDPOiNT<X+ Ft 18>.''-38)■0THENZ2-1 	 1890 PETURN 
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CASIO PB700 
Pour moins de 1800 Francs, 
avec 4K RAM et 26K ROM, le 
PB 700 de CASIO, un micro de 
poche étonnant! 
La Société CASIO nous a tou-
jours étonné par sa créativité et 
ses efforts pour introduire sur le 
marché des produits toutours 
mieux adaptés aux besoins des 
utilisateurs. 
Le premier micro-ordinateur 
lancé par CASIO était le FX 
702P, qui de par sa vocation 
scientifique s'adressait en pre-
mier lieu aux ingénieurs, élu-
dants, cadres commerciaux, 
etc... Et auprès desquels il a 
remporté un très vit succès. 
Dans son désir d'initier à la 
micro informatique. CASIO lance 
en février 1983 le PB 100, véri-
table méthode d'initiation (ordi-
nateur - livre). et ceci pour 
moins de 700 francs. 
En 1984. par le PB 700, CASIO 
aborde l'ensemble des utilisa-
teurs. professionnels ou non. Le 
PB 700 est le premier micro or-
dinateur Basic de poche MODU- 
LAIRE, 	EXTENSIBLE 	et 
COMPACT. 

II permet en effet une acquisition 
progressive à la portée de 
toutes les bourses, une évolu-
tion des performances on fonc-
tion des besoins de l'utilisateur: 
le PB 700 se positionne comme 
étant l'outil idéal de l'homme de 
terrain: un micro de poche en 
mallette ou sur un bureau. 
II est pour le débutant un ex-
traordinaire "sésame" pour pé-
nétrer le monde informatique et 
pour l'utilisateur confirmé un 
outil idéal et très puissant pour 
toutes les applications commer-
ciales. techniques ou scolaires. 

Le PB 700 est un micro de 
poche évolutif: en effet, grâce à 
l'adjonction de modules de mé-
moires supplémentaires, l'utilisa-
teur pourra obtenir un micro or-
dinateur puissant. 
L'ordinateur de poche devient 
un véritable outil de travail par 
l'adjonction d'une table traçante 
quatre couleurs et d'une micro 
cassette encastrable, et permet, 
sous un format 21 X 29,7 d'utili-
ser un véritable ordinateur de 
voyage. 

Le PB 700 possède une capa-
cité de mémoire extensible. Il 
est muni d'un BASIC extrême-
ment puissant (puissance 26K). 
Sa mémoire RAM de 4K en ver-
sion de base, peut élre étendu 
jusqu'à 16K par l'adjonction de 
modules OR4 de 4 Ko chacun, 
qui viennent s'encastrer dans 
des logements prévus à cet 
effet, à l'intérieur du PB 700. 
Le clavier . du PB 700 se 
compose de 58 touches, dont 
10 redéfinissables et d'un clavier 
numérique groupé. 
Enfin, le dernier atout et non le 
moindre du PB 700, est qu'il bé-
néficie de l'irréprochable qualité 
CASIO. 
Nous disposons ainsi du micro 
ordinateur dont le rapport perfor-
mances prix nous semble le plus 
intéressant: 16K RAM en poche, 
pour un encombrement de 200 
X 88 X 22 mm. 
Tout ordinateur nécessite un af-
fichage performant: le PB 700 
dispose d'un écran graphique 
géant, avec un adressage de 
5120 points, permettant les 
tracés de courbes, de graphi-
ques, d'histogrammes, etc... Il 
permet également l'affichage de 
quatre lignes de vingt caractè-
res, et dispose sur ROM de plus 
de 222 signes affichables (159 
caractères et 60 signes graphi- 

ques), parmi lesquels des cer-
cles. des carrés, des triangles, 
des as de pique, etc... Tout un 
univers, pour rendre plus vivante 
une communication avec l'ordi-
nateur dans le domaine des ap-
plications professionnelles et 
des jeux. 

La valeur d'un ordinateur dé-
pend aussi de son imprimante: 
le PB 700 peut utiliser (en op-
tion) une véritable table traçante 
quatre couleurs, la FA 10, de 
grande dimension (114 mm). 
Cette table traçante permet d'il-
lustrer des calculs au moyen de 
graphiques, de courbes, d'histo-
grammes et ceci, grâce à des 
instructions programmables très 
performantes comme CIRCLE 
pour le tracé d'un cercle ou 
QUADRANGLE pour le tracé 
d'un rectangle. Des zonages fa-
ciles, des traits pleins ou pointil-
lés. une vitesse tracée de 52 
mm-sec., font de la FA 10 un 
outil privilégié pour les architec-
tes, ingénieurs, responsables 
commerciaux, etc... La FA 10 
est également une imprimante à 
caractères de haute qualité, qui 
permet une impression dans 
tous les sens, avec 10 tailles dif-
férentes de plus de 220 caractè-
res à vitesse maximum de 11 
caractères par seconde. 

Souvent, lorsque l'utilisateur à 
besoin de travailler avec une im-
primante, il ne peut plus dépla-
cer son outil de travail aussi fa-
cilement. CASIO a résolu ce 
probléme,en créant une mallette 
livrée avec la FA 10. 
Une originalité fort intéressante 
est utilisée sur cette imprimante: 
en effet, la FA 10 bénéficie de 
deux systèmes d'impression: en 
version transportable, le rouleau 
de papier de 24 mm de diamè-
tre est incorporé dans le carter 
de la FA 10 et, lorsque l'ordina-
teur est destiné à être utilisé sur 
un bureau, il est possible de 
fixer deux bras extérieurs qui 
supporteront un rouleau de pa-
pier d'un diamètre plus impor-
tant (70 mm de diamètre). 
La FA 10 est également une in-
terface magnétophone. qui per-
met de sauvegarder vos pro-
grammes et vos données sur un 
magnétophone extérieur ou de 
communiquer avec un autre PB 
700 grâce à une deuxième FA 
10. 
Enfin, l'homme de terrain qui 
souhaite disposer d'un véritable 
système informatique intégré et 
compact pourra utiliser un ma-
gnétophone extérieur à micro 
cassette encastrable dans la FA 
10: la CM 1. Cette micro cas-
sette est commandée directe- 

ment par le PB 700 
CASIO a sorti une nouve'!e in-
tenace: la FA 4, bien moins cher 
que la FA 10, et qui sert d'inter-
face magnétophone sur laquetfe 
on peut encastrer la m!cro-cas-
sette CMI et également bran-
cher une imprimante parallèle 
centronics. Tout cela pour moins 
de 750 Francs. 
D'autre part, une casséthotèque 
de plus en plus importante est 
développée pour le PB 700. 
Nous vous signalons notamment 
l'existence de deux programmes 
sur cassette développés par LO-
GIS'TICK: - un programme de 

CALC. 
- et un programme 
de GRAPHISME. 

De très nombreux livres sur le 
PB 700 sont d'ores et déjà dis-
ponibles sur le marché. Notam-
ment -Jeux et programmes pour 
PB 700- de SHIFT Editions. 
Et le meilleur pour la fin: la so-
ciété CASIO a créé un club. le 
CLUB CASIO, qui permet aux 
utilisateurs d'échanger des idées 
et des programmes ou d'obtenir 
directement des informations sur 
leur machine. 
Pour plus de renseignements. 
contacter la Société CASIO: 178 
rue du Temple 75003 PARIS. 
Le CASIO PB 700 est au 
SICOB, STAND 1D 1764. 	■ 

C'EST N0,0,- VF~A_0 CM, VIENT !E SORTIR ! 
DES NOUVEAUTES POUR ORIC 

Des nouveautés. dans le soft, 
tout d'abord: de nombreux pro-
grammes sortent en septembre 
et en octobre. Citons par exem-
ple chez Loriciels, une série 
éducative destinée aux enfants, 
dont les deux premiers titres 
viennent de sortir, TIC-TAC et 
VISION. Mais Loriciels ne s'en 
tient pas là et édite plusieurs 
jeux d'arcade que je n'hésiterai 
pas à qualifier de jeux d'enfer. 
notamment SORVIVOR, un jeu 
du style de XENON, SUPER-
JEEP, dans lequel vous êtes le 
pilote d'une jeep lunaire et vous 
devez sauter au-dessus des cra-
teres, des météorites. tirer sur 
des ballons captifs pour qu'ils ne 
vous coupent pas la route, dé-
jouer !es ruses subtiles des 
aliens qui tournoient autour de 
vous dans des cavernes dont le 
mons qu'on puisse dire est 
qu'elles sont caverneuses. 
DOGGY. ou un petit chien doit 
sortir de la forêt où il s'est égaré 
sans sa boussole et enfin un as-
sembleur symbolique à deux 
passes très puissant, qui est 
destiné aux programmeurs aver-
tis. TYRANN, un Donjon et Dra-
gons tres complet. est édité par 
NORSOFT. 

MICRO-PROGRAMMES 	5 
frappe très fort avec ANNUBIS, 
un jeu d'aventure en langage 
machine avec lequel vous devez 
trouver dix trésors dans une py-
ramide. Mais naturellement, la 
tâche n'est pas facile... 

Côté hard, outre le lecteur de 
disquettes ORIC, (dont le DOS 
2.2 sort ce mois-ci) et le JAS-
MIN dont nous allons publier 
bientôt un banc d'essai, on peut 
noter un synthétiseur vocal dont 
l'accent britannique est jubila-
toire. et un crayon optique, qui 
est non seulement un crayon, 
mais en plus optique, ce qui ne 
gâche rien. 

CLUB. 

Les 22 et 23 septembre le Microtel de Saint Avoid (72 
bld de Lorraine 57500 ST AVOLD) organise une expo-
sition sur la micro, la robotique et la télématique. Allez-
y en masse, il y a des Hebdos gratuits à récupérer. 

CLUB 

A partir de la rentrée scolaire, un nouveau club de 
micro-informatique sera créé à Strasbourg, dans le 
cadre d'une association de quartier : "Micro Club 
ARES". 
Ce club se propose d'informer et de conseiller. Il 
pourra permettre à des débutants d'accéder au Tan-
gage basic par l'intermédiaire d'une initiation. Mais il se 
veut surtout un lieu de rencontre des "branchés", des 
"mordus" anciens ou à venir du microprocesseur. 
Data: les rencontres auront lieu tous les jeudi à partir 
de 20 heures à l'ARES, 10 rue d'Ankara 67000 
STRASBOURG. Tel: (88)61 63 82. 

Edito 

COMMODOR'NEWS. 

Commodore présente une foule de nouveautés au 
SICOB: Un logo en français pour 64 livré sous forme 
de disquette avec un manuel d'utilisation et un guide 
de référence. Un questionnaire de fichier "SUPER-
BASE" pour le 64 qui s'adresse aux néophites et aux 
utilisateurs expérimentés; des demi-journées de forma-
tion gratuites sont prévues pour les utilisateurs de ce 
logiciel. Un nouveau 64 en version RUB qui permet le 
branchement direct à la prise Peritel avec une meil-
leure qualité d'image. Enfin, les deux nouveautés an-
noncées aux dernières expositions de Chicago et de 
Londres seront probablement présentes au SICOB: le 
Commodore 16, un 16K de mémoire vive, un micro 
d'initiation à l'informatique de grande diffusion qui de-
vrait coûter dans les 1000 francs et le Commodore 
PLUS/4 un 64K RAM semi-professionnel avec 4 logi-
ciels intégrés. (fichiers, traitement de texte, calculs et 
graphiques). 

SAINT CLAIR, PRIEZ POUR NOUS! 

Depuis le début de l'année 15800 ZX Spectrum et 
43.260 ZX81 ont été vendus en France. Ce qui porte le 
parc français à 263.000 machines. Commentaires re-
connaissants de DIRECO, l'importateur français: 
"Merci, grand Saint Clair!". 

INFOGRAMES DEVIENT INFOKILOS 

Infogrames, la jeune et dynamique société lyonnaise 
qui fabrique du soft bien français, vient de confier la 
distribution de ses produits à VIFI-NATHAN, autre fa-
bricant français. On trouvait déjà des produits Vifi-Na-
than partout et des produits Infogrames presque par-
tout, gageons qu'il y aura bientôt des kilos de ces deux 
produits dans le moindre recoin des plus petites bouti- 
ques de France et de Navarre. 	 ■ 

ruptions, le listing complet de la 
ROM de I'ATMOS. 

-ORIC ET SON PROCESSEUR, 
de BLANC et NORMANT qui 
avaient déjà écrit VISA POUR 
ORIC, présente un grand nom-
bre de renseignements' pour 
une utilisation rationnelle de la 
machine. 

-Le quatrième s'adresse à un 
public plus restreint mais plus 
exigeant: les radio-amateurs. Il 
s'appelle 	COMMUNIQUEZ 
AVEC VOTRE ORIC, de Denis 
BONOMO et E. DUTERTRE, 
chez SORACOM. De nombreux 
programmes sont listés et 
commentés, comme par exem-
ple un programme d'émission 
et de réception RTTY. 

Chez SORACOM toujours, deux 
livres axés sur une utilisation dif-
férente de l'ordinateur: l'un, NA-
VIGUEZ AVEC ORIC-1 ET 
ATMOS de JACOB et POR-
TELLI. décrit avec force détails 
les multiples applications de 
l'ORIC losqu'on prend la mer; 
l'autre, INTERFACES POUR 
ORIC 1 ET ATMOS de 
M.LEVREL, vous permet d'avoir 
des interfaces, des automatis-
mes,des jeux de lumières sim-
ples à réaliser et pour un prix 
plus que raisonnable. 

Et finalement, pour les parisiens, 
une bonne nouvelle: VISMO 
s'étend en s'installant dans un 
deuxième magasin au 84 bd 
Beaumarchais, dans lequel on a 
enfin toute la place qu'on veut. 

Et pour tous ceux qui arrivent 
trop tôt ou trop tard, ils peuvent 
aller chercher Jacky au petit bar, 
au coin de la rue Amelot, où ils 
sont à peu près sers de le trou-
ver en dehors des heures de 
travail. Et même s'il n'y est pas, 
le patron est très gentil et le Ri-
card très bon. NOUVEAUTES APPLE i , lie, llc 

Continuons notre panorama 
avec la librairie. De nombreux 
ouvrages viennent renforcer la 
collection déjà importante. Et 
pour notre plus grand plaisir, on 
assiste à une explosion de livres 
sur le langage machine. 4 d'en-
tre eux sont des musts: 

-CLEFS POUR L'ORIC d Emma-
nuel FLESSELLES aux Editions 
PSI, qui contient un récapitulatif 
du basic, l'architecture hàrd de 
l'ORIC, les codes du 6502, la 
description des 3 premières 
pages, un mode d'emploi dé-
taillé de la MCP-40 et quantité 
de petits trucs, notamment pour 
l'adaptation DRIC 1iATMOS, 

AU COEUR DE L'ATMOS écrit 
par Gilles BERTIN, publié par 
ARG-INFORMATIQUE. 	Il 
contient, outre de nombreux 
programmes en langage ma-
chine, tels qu'une horloge en 
temps réel basée sur les inter- 

Une dernière chose à propos de 
VISMO: il vient de sortir un as-
sembleur désassembleur à deux 
passes 	compatible 	ORIC 
1/ATMOS dont l'utilisation est un 
jeu d'enfant, ce qui ne lui enlève 
rien de sa puissance. Nous le 
recommandons chaudement à 
tous ceux qui veulent program-
mer efficacement en langage 
machine. II est doté d'un assem-
bleur double passe, d'un assem-
bleur simple passe, d'un désas-
sembleur, d'un Dump, d'une 
fonction trace, d'une recherche 
d'octets, d'une substitution d'oc-
tets, d'une quantité de labels 
quasi-illimitée, d'une recherche 
d'équivalences et d'une recher-
che de label. De quoi reconcilier 
les néophytes avec l'assem-
bleur. Et d'après votre courrier, 
C'est ce que vous recherchez... 

■ 

4 Suite de la page 1 

de votre avis sur les rubriques 
de l'Hebdo et sur le matériel que 
vous possédez, en attendant un 
petit tableau sur l'àge des lec-
teurs de l'Hebdo, les records: 10 
ans et 78 ans, çà dure plus que 
TINTIN, l'informatique! 

13 	ans ................................5,6% 
14 	ans ................................7,5% 
15 	ans ............................. ...11 
16 	ans 	.................................11 
17 	ans ................................8,2% 
18 	ans 	...................................6'.% 
19 	ans ................................3,7% 
20 ans ans .............................. ..3,6  3,6 % 
de 20 à 25 ans ...................8.3% 
de 26 a 30 ans .................10.4 % 
de 	31 	a 	35 	ans ......................8 % 
de36à40ans ......................9 
de 41 	à 	50 ans ..................5.5 °. 

de 	50 	ans ......................2.2 % 

Gérard CECCALDI 

Suite de la page 1 

dité, etc... Le genre de handi-
caps qui couperaient les am-
bettes à la jument d'Yves Saint 
Martin. Pour vous débarasser de 
ce tonneau de problèmes, vous 
devrez errer dans la ville et ren-
contrer ceux qui sont suscepti-
bles de vous tirer de ce bour-
bier. L'ennui, c'est que vous 
n'avez pas un Kopek en poche 
et que rien n'est donné dans le 
coin! Au hasard de vos déambu-
lations, vos coefficients de 
santé, de moral et d'argent fluc-
tueront. Il faudra vous ménager 
pour éviter la déprime totale ou 
l'infarctus. Ce jeu possède une 
analyse de syntaxe qui vous 
permet de discuter librement 
avec votre APPLE. Vous pour-
rez donc exhiber vos talents de 
beau-parleur ou d'écrivain pour 
atteindre le but ultime: MENS 
SANA IN CORPORE SANO. 

PARANOIAK est un jeu conçu 
et écrit en français. Graphisme 
haute-résolution couleur et hu-
mour garantis. Dépêchez-vous 
avant que les américains ne 
nous le piratent, Damned!!....... 

EPIDEMIE: Ça vous gratouilie ou 
çà vous chatouille?... Dur à dire, 
le virus qui s'est abattu sur la 
Terre est plus pernicieux que le 
poil à gratter. Cette situation 
ayant atteint le paroxysme de la 
démangeaison, vous ôtes 
chargé d'y trouver un remède, 
Vous sauterez donc clans votre 
vaisseau spatial pour faire la na-
vette entre quatre planètes 
complètement loufoques. Des 
belles extra-terrestres de PARA-
DISIA aux monstres de FABULA 
vous vivrez des aventures a 
côté 	desquelles 	l'Odyssée 
d'Ulysse vous apparaitra comme 
du pipi de chat. Mais ces bonds 
dans l'Espace ne seraient rien 
s'ils n'étaient accompagnés de 

bonds dans le temps! No vous 
étonnez donc pas si vous vous 
retrouvez brusquement en 
pleine guerre du pacifique ou 
dans une pyramide de Ramsès. 
Ce jeu d'aventure comporte des 
tableaux animés. Votre perspi-
cacité devra donc être doublée 
d'une bonne dose d'adresse 
pour parvenir à enrayer l'épidé-
mie. Voilà, vous savez tout ou 
presque, il ne vous reste plus 
qu'à foncer tête baissée chez 
votre revendeur habituel et 
échanger 240 Ko de matière 
grise contre 350 francs en espè-
ces sonnantes et trébuchantes 
ou à envoyer un chèque do 350 
francs par disquette à SHIFT 
EDITIONS pour la recevoir chez 
vous, le matin avec vos crois- 
sants et votre journal. 	a 
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GALAXIAN V 

CENTIPEDE 

ILS SONT TOUS LàA ! 
Retrouvez chez vous les super-stars des jeux d'arcade d'ATARI, 
ils sont tous là : des celébrissismes PAC-MAN ou GALAXIAN 
jusqu'aux récents JUNGLE HUNT ou POLE POSITION. Le gra- G`E HUNT . 
phisme, les couleurs, la rapidité : tout y est, il ne manque que le 	"- 
monnayeur et l'ambiance enfumée des cafés ! 

POLIE POSITION V 

tirs de laser implacables. ils 	 DIG-DUG 
sont tous des enfants de 	DIG-DUG. le petit mineur. n'a que son scaphan- 
SPACE INVADERS et de 	dre et sa pompe à vélo pour anéantir Pooka - la 
GALAXIAN, mais qui a ja- 	taupe hargneuse -en la gonflant d'airjusqu'à ce 
mais fait mieux que les es- 	qu'elle éclate. Mais Fygar le dragon et ses frères 
cadrons de GALAXIAN qui 	cracheurs de feu sont aussi là pour l'empêcher de 
attaquent de tous côtés et 	 récupérer les fruits qui parsèment le sous-sol. 
obéissent à un chef ? A bas 	Peut-être arrivera-t-il à les écraser avec des ro- 
le rectiligne ! 	 chers ? 

ROBOTRON 	 ;. 	 .... 	; 	DEFENDER• 

`' 	 ' Plus on avance dans les ta-  	 t -;? 	Difficile de prévoir d où va  
bleaux du jeu et plus il y a de 	 ~ 	venir le coup, du haut. du 
monde pour vous attaquer 	 bas, de la droite. de la gau-• 
et, comme il faut se dépla- 	 the ? Lequel des 14 enne- 
cer et choisir la direction de 	 mis présents va attaquer le 

,` • 	tir de votre anti-robot laser 	 7 	 premier ? Dois-je aller en 
gun avec le même joystick, 	 avant ou en arrière, accélé- 
il vous faudra un grand en- 	. 	 rer ou freiner, voler en rase- 
traînement pour arriver aux 	 mottes ou zigzaguer ? Utili- 
25.000pointsquivousdon- 	 ser mes lasers ou une de 
nerons droit à une vie sup- 	 mes trois smart bombes ? 
plémentaire. 	 , 	• 	 Aussi dur de gagner que sur 

l'original même avec le 
,• , 	 scanner! 

MOON PATROL 	 - . 	 -' 	x~.'•..._. 	DONKEY KONG 
Quineconnaitlapetitejeep 	; , 	• 	 Mario, le charpentier, es- 
bondissante au-dessus des 	 a ~F 	 saie désespérément d'arra- 
cratères, pulvérisant les ro- 	 . r 	 cher sa fiancée des pattes• 

chers, abattant les météori- 	 . --- 	y,.. 	 de Donkey Kong, le gorille 
tes, évitant mines. tanks, 	 ;, 	=~. t' 	- 	 géant qui la retient captive 
ovnis et plantes camivo- 	- 	~^- • om„ 	-k 	 tout en haut d'un amas d'I• 
res ? Deux niveaux : novice 	 poutrelles brisées. Il lui faut 
et expert de 26 étapes cha 	 f 	 affronter des cascades ci,, 
cun. Tous les 10.000. 30.000 	 -7 . 	tonneaux, démonter des r+ 
et 50.000, vous gagnez un 	 vets. emprunter des ascen 
véhicule de patrouille sup- 	 Beurs fous ou encore errer 
plémentaire. Objectif : pro- 	 ' • 	 dans un dédale de tapis 
tection planète Lune ! 	 roulants charriant des ba- 

quets de sable. Dur. dur ! 

POLE POSITION  

	

+"."l; 	D'abord les essais our sa- 
~` 	 J.: - . . ' " 	voir où sera placé votre bo- 	 . - 

	

`_' TM 	Iide sur la gnlle de départ. 

	

t 	puis c'est la course propre 	#.r 	~•.}, 
~ 	 ment dite, virages serrés, `~,, 

• 
crissements de pneus et 	 •.,; 
accidents avec voitures en 

	

4 • 	flamme ! Graphisme, cou 	 'i 
leurs et trois dimensions, l.a 

	

`' 	star des jeux decafés!Troi', 	 ~'7, " 
niveaux de difficulté, deux  
vitesses et des compteurs 
partout !  	_ A  

JOUST 
A califourchon sur une au-
truche, une lance à la main. 
vous combattez les buzar-
diers sauteurs, chasseurs 
et seigneurs. Mais 
croyez surtout pas que na 
gner une bataille suffit, le,, 
vaincus pondent des oeuf•, 
de frustration qui sont en 
core plus dangereux si vol, •, 
avez le malheur de les lai-. 
ser éclore. La joute est ou 
verte ! 

TABLEAU RECAPITULATIF DES PRIX (PORT COMPRIS) 

•

\ 	,0dcb. 	 4; 	._4Q 	
+• 	 S 

.o cF 	A 	c 	dO ~ 	do , 	. oB 	F.~ 	q 
~~~ 

.

• 	tiA~ 	qT`  'co ,~o o~~ 	qcq~ 

9FS 	
~?~~.~, ~F 	y~ 	,~, 

q~
. ., .?p,q2 Gs~ 9pl 
	GG` tif, 	02 

VIC 20 0410OuEF1 315 355 335 355 335 355 	355 315 335 1 335 335 

COMMODORE 345 395 365 395 365 395 345 395 345 	365 365 
64 	 (MODULE)  

T1 99/4A (MODULE) 330 	345 375 	375 	345 	345 	345 

APPLE 11 (DISK) 	380 430 400 f 430 400 435 380 435 ~ 380 , 400 ' 405 i 405 405 

ET TOUJOURS 
10 % DE REMISE 
POUR LES ABONNÉS! 

GALAXIAN 
D'innombrables hordes 
d'extra-terrestres en rang 
d'oignons se pressent sur 
tous les écrans de tous les 
ordinateurs du monde pour 
se faire descendre par des 

41e' 1 .i . 

- --'Q 0 	S. PAC-MAN 
La petite amie de PAC-MAN 
.1 beau avoir une faveur rose 

~; . 	 clans les cheveux et user de 
tous ses charmes. elle n'en 
a pas moins les pires ennuis 
avec les quatre fantômes 
qui la poursuivent. Et il lui 

; M 	faut, elle aussi, errer dans 
un labyrinthe en croquant 

• des pastilles d'énergie 
• bleues. Ce n'est pas une 

vie, même pour un glouton 
femelle t 

JUNGLE HUNT 
Sauter d'une liane à l'autre. 
dépouiller des crocodiles. 
se faufiler sous des blocs de 	' K 
pierre, enjamber des ébou 	 ., 
lements et affronter de sau 	 - ' 
vages cannibales alors qui  
vous n'étiez qu'un amou  
reux transi et oisif C'i 	 f 
peut-être la vue de vota' 	 Q- 
petiteamieentraindecom 
mencer à cuire dans cettes 
marmite qui vous a changé 
ainsi ! 	 ° 

STARGATE 
Plus rapide, plus difficile 	 ~~• 
que DEFENDER, presque 
injouable ! Les ennemis 	 - 
sont innombrables, plus ra- 
pides et plus sournois les 	j 	ii V47 

uns que les autres et l'hy- 	 ' . 
per-espace n'arrange pas 
les choses, elle ne fait que 	 , } 	 ^ 
retarder votre désintégra- 
tion! Espérons que vous ar- 	 4.• 	ti 
riverez tout de môme à sau- 	 ', 	• 
ver quelques-uns des hu- 	 . ,i 
manôides qui comptent sur 	 ,r 
vous pour rentrer chez eux ! 

b"w 

PAC-MAN 
Le soul, l'unique, l'incompa-
rable : toujours copié, ja- 
mais égalé 119 tableaux dif- 

	

`> 	férents. do la cerise à la clé 
° 	 en passantparlescitronsot 

It, 	 les cloches. Blinky le rapi- 
de, Pinky le sournois. Inky le 
malin et Clyde qui vous 
coupe le passage, vous at- 

t '" 	tendent. Si vous atteignez 

	

.J 	10.000 points vous gagnez 
tour gratuit et In record 

du monde est à battre ! 

rON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER : 
HIFT EDITIONS. 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS 

I Nom r'r.'r 
At1tn-c .n 
vale 

Code pontai 

I LOGICIELS 	Ordinateurs Prix Cité Montant 

I ____ 	 ___ _____ 

TOTAL........................... 

REDUCTION t0' . BpICIAL ACONNES A DEDUIRF.. 	. 
N^ nnONNE (oMfpMniu' ) t. . L _..-,- _- 1.-. _-1 . 

I

.... . 

 MONTANT à payer ............... ______ 

'date de la commande : 
r'n. v.I.I t)fl Pau ,.' rt.rt0nei in 91oGk une ilmma,ne A p trtir tie ln uotn dA perut.gn in 
, :, : tin ,,,c,r „rra t• .r ,cw. r tn(iuV (onvovA rant. htgmart 	 A 48 

PORT (RATUIT .1 

CENTIPEDE 
La commande par boule 
qui actionne ce jeu dans les 
cafés est difficile à manipu-
ler. Avec un joystick ou mè-
me avec le clavier le jeu est 
encore plus attrayant : Les 
mille-pattes zigzaguent à 
travers l'écran, la puce dia-
bolique sème des champi-
gnons partout face à votre 
pulvérisateur de DDT. sans 
oublier les araignées sau-
teuses et les scorpions ve-
nimeux ! 
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MANIAC 
Vous êtes prisonnier du Docteur Maniac. Enfermé dans 
son château, il vous faut trouver la clef pour en sortir. 
Toutes les explication's sont dans le programme. 

Hervé MARCHETTI 

• a4*c4qa4aqaar+N: Cttesa44fs4tE4aaarxa 	 1320 80X(214,50)-'216,78) 
2 •aa• ATTEé7:0n: E'•.TENSION 16Yo mata* 	 1330 BOX(2I8,5e)-(228,70) 
to PEM NANIaC 	 1340 FOR Y=8 TO 20 
28 CLS 	 1350 LET A=!NT(RMDt7)*l 
25 SCREEN,8.8 	 1368 PSET(50,38),A:PSETt20,2e+'.H 
30 ATTRB 1.1 	 1379 PSET(60,69).A:PSET(78,38),a 
40 LOCATE6.9,9:COLO 1:PPINT' 	MA" 	 1380 FOR X=8 TO 10e:MEXTX 
50 LOCATEI6.S.0:COLOP 3:PPINT"MI 	 1390 PSET(98,28),R:PSET ( l 80,38),A 
60 LOCATE20.9.e:COLOP 2:PRINT-AC" 	 1488 PSET(278,20),A:PSET!298,25)•A 
65 ATTP88,8 	 1410 FORX=BT0109:NEXTX 
88 8Ox<18.10'- X00,158 .5 	 1428 PSET(298,18),A:PSET(48,40'•,A 
85 FOR I=0 TO 2988:KEXT I:LOCATE0,20,9:C 	 1438 PSET(68,50),A:PSET(388,5),A 
OLOP2:PRIMTs 	 APPUYEZ SUR UNE TOUC 	 1440 NEXTY 
HE>" 	 1458 RETURN 
98 COLOR6:4t=INKEÏS:IF Hs=•" THEN GOT! 9 	 1468 FOR Y=8 TO 5 
0 	 1488 COLOR3:BOXF(156,78>-(166,88) 
188 CLS 	 1498 60X(184,78)-(194,88) 
11e SCREEN.!,! 	 1580 BOXF(248,78)-<259,88) 
115 FOR I=1 TO 5 	 1518 BOXF(274,79)-(284,80) 
:28 BOX (1,1>-(32@,c8, •gis 	 1528 BOXF(218,58)-(212,78' 
138 BOX (28.29)-('x99,180!.6 	 1530 BOXF(214,58)-(216,78,, 
148 801 (48.49)-(289,160),8 	 1540 BOXF(218,50)-(228,79) 
158 BOX (60,68)-(268.148),8 	 1558 FORB=8 TO 29:NEXT B 
160 BOY. (80,88>-(248,12P:,8 	 1560 COLOR0:BOXF(156,78)-(166,28) 
178 BOX (100,1091- 229.190). 	 1578 BOXF(184,79)-(194,88) 
188 NEXT I 	 1580 BOXF(248,78)-(259,30) 
198 FOR I=1 TO 2 	 1590 BOXF(274,78)-(284,88) 
218 BOX (88,88'+-(249,128),1 	 1608 8OXF(218,59)-!212,78) 
228 BOX <68,69)-(268.148),1 	 1618 BOXF(214,50)-(216,78) 
238 BOX (48,48)-(280,160).1 	 1628 BOXF(218,58)-(228,78) 
248 BOX (28.28)-(309,188;.1 	 1630 FOR B=9 TO 28:NEXT B 
258 BOX (1,1)-(320,288),1 	 1640 NEXTY:RETURM 
268 NEXT I 	 2008 BOX(128,28)-(298,90) 
261 PLAY'T3' 	 2018 LINE(29,48)-(120,28) 
262 PLAY•A1L24DOREMIFAL48SOD0• 	 2820 LI4E(28,48)-(28,140) 
278 CLS:SCREEM4,8,8:GOSUB18S9 	 2830 LIME(28,148)-(128,98) 
288 LOCATE8,18,8 	 2840 LINE(388,48)-(280,20) 
298 PRINT• VOUS ETES DEVANT LA MAISON DU 	 2050 LIME(388,48)-(388,14e> 
DEFUNT' 	 2060 LINE(.380,140)-(298,90):RETURN 

388 PRINT' 	 Dr MANIAC'" 	 3880 BOX(146,48)-(174,98) 
381 IMPUT•VOTRE MOM";NOMS 	' 	 3018 80X(148,66)-(158,62) 
318 INPUT•VOULEZ VOUS ENTRER•;QFVf 	 3928 RETURN 
320 IF QFY$=•NOM'THENCOT038809 	 4888 LINE(50,68)-(84,58) 
321 IF QFVS='OUI" THEN GOT0330 	 4810 LINE(58,68)-(59,125) 
325 IF OFVf<>"OUI' AND QFVf<>'NOM" THEN 	 4028 LINE(84,50)-(84,188) 
PRINT•Iapossible'':GOTO 318 	 4030 BOX(52,98)-(54,188) 
338 COSUB1469 	 4048 RETURN 
538 CLS 	 5000 LIME(238,58)-(278,68) 
548 SCREEx3,B,8 	 5910 LIME(238,58)-(238,109) 
542 PLAY'DOSOMI' 	 5020 LIME(278,68)-(279,125) 
545 FOR I=8 TO 38 	 5039 BOX(263,98)-(265,188) 
547 ATTR68,8 	 5049 RETURN 
550 COLOR3:LOCATE6,18.8:PPIMT'LA PORTE V 	 6088 80X(136,116)-(184,120) 
IEMT DE SE REFERMER, VOUS ETES 	 6018 80X(180,149)-(176,128' 
568 LOCATE$,12,9:ATTR81,1:COLORI:PRINT:P 	 6029 BOX(I48,120)-(144,148) 
RINT' 	PRISOMNIEP" 	 6938 LINE(136,116)-(144,92) 
565 NEXT I 	 6048 LINE-(176,92):LINE-(184,116) 
567 ATTR89,8 	 6850 RETURN 
578 SCREEN2:CLS 	 6588 BOX(160,196)-(1613,109) 
588 COSUB2000 	 6518 LINE(168,186)-(159,196) 
598 GOSUB3000 	 6520 LINE-(168,188) 
6.88 COSUB4000 	 6530 RETURN 
618 COSUB5800 	 7089 60X(149,40)-(188,74) 
628 LOCATE0,18,8:PAIMT' VOUS (TES DANS L 	 7018 60X(148,48)-(168,57) 
E HALL D'EMTREE ' 	 7820 BOX(169,57)-(188,74) 
698 IMPUT"QUE FAITES VOUS";OFV$ 	 7840 RETURN 
708 IF QFVS='EST' THEN 740 	 7508 LOCATE8,18,8:FORLOOP=1T0160:PRINTCH 
718 IF QFVf='OUEST• THEN LOTO 35099 	 Rf(32);:NEXTLOOP 
728 IF 9FVS='NORD" THEN 60789 	 7518 LOCATE8,18,8:PPINT"IL Y UN LIVRE" 730 IF QFVS<>'EST" AMD QFVS<>"OUEST" AND 	 7520 INPUT•OUE FAITES VOUS';QUFVS QEVS) 'NORD• THEN PRIMT•IMPOSSIBLE" :FO 	 7538 IF QUFVf="LIS LIVRE" THEN LOCATE8,1 
R I=0 TO 2009:NEXT I:GOTO 578 	 8,8:FOR.LOOP=IT0I23:PP.INTCMRs(32);:NEY.7LO 
740 80X(263,98)-(265,188),e 	 OP 
750 LIME(238,199)-(278,125,,0 	 7540 IF OUFVS<.>"LIS LIVRE" THEN PRINT"IM 
800 CLS:SCREENS 	 POSSIBLE":FOR I=8 TO 2888:NEXT I:PP.INT"T 
882 GOSU817958 	 LENS, LE PLACARD SE REFERME TOUS SEUL':F 
310 GOSUB 10880 	 OR 1=8 TO 2888:NEXT I:GOTO 68780 
820 GOSUB8000 	 7550 LOCATEB,18,9:PPINT' 	-+#MEMOIR 
830 LOCATE8,18,9:PPINT°VOUS ETES DAMS LE 	 E DU DR MANIAC*+-•:FORT=9T02998:NE'TI:PR 
SALON, IL Y A UN FUSILIL FAIT TRES FROI 	 INT'POUR SORTIR, IL FAUT PRENDRE LA CLE 

D. IL FAUDRAIT ALLUMER. LES RUCHES 	 QUI EST .........L PEINTURE. ..':FORI=9TO 
849 INPUT'QUE FAITES VOUS";OFVS 	 2808:NEXTI:PRINT•TIENS, LE LIVRE SE REFE 
859 IF AFVS=•ALLUME BOCHES' THEN PPIMT"I 	 RHE• 
L FAUT DU FEII.':GOT0848 	 7560 FOR I=8 TO 2909:NEXT I:PRINT"ET LE 
869 IF BRIQUET=9 AND QFYS="ALLUME BRIQUE 	 PLACARD AUSSI!!':FOP. I=8 TO 2008:NEXT 1: 
T' THEN PPINT'VOUS N'EN AVEZ PAS':FOPI=9 	 GOT060700 
TO 2888:NEXT I:CLS:GOTO890 	 8008 LINE(238,46)-(239,88) 

878 IF QFVs=";UD' THEM COTO 579 	 8010 LIME(238,46)-(274,57' 
239 IF QFCVs="ALLUME ALLUMETTES' AND ALLO 	 8828 LINE(274,57)-(274,99) 
METTES=9 THEN PPINT"•TOUS N'EN AVEZ PAS': 	 8938 LINE<238,80)-(274,99) 
FOP 1=8 T02988:NEXT I:GOTO 888 	 8048 LINE(252,51)-(252,89) 
998 IF BPIOUET=1 AND (SFVs="ALLUME BRIQUE 	 8058 LINE(238,63)-(274,79) 
T" THEN PLA5OIL11DUGODODODODODODODODO 	 3869 RETURN 
":F(jP 1=8 TO 2999:NEXTI:PRINT"LE BRIOUET 	 9808 LINE(52,55)-'99,46) 
ETAIT PIECE, IL A ELPL83E':G0T0995 	 9910 LINE-(98,88):LINE-<52,106, 

901 IF OFT%='ALLUME ALLUMETTES" AND FEU= 	 9020 LINE-(52,55):LINE(52,79>-(?8.66) 
I THEN PPINT"PfOIJPO'JOI VOULEZ VOUS ALLUME 	 9838 LINE(72,50>-(72,97):PETUPN 
P DE 	 LUJMETTES ALOPS QUELLES SO 	 9590 PSET(120,20):LINE-(288,28) 
MT C•EJ~• C@M:UMEES?':FOP I=0 TO 4889:NEY.T 	 9510 LINE-(289,90):LINE-(174,98) 
::COTO 299 	 9528 LINE-(174,92,:LINE-(146,92, 
902 IF (jFVS="PPENDS FUSIL' AND FUSIL=1 T 	 9538 LINE-(146,76):LINE-(144,76) 
'SEN PPINT"VOUS L'AVEZ DEJA PPIS":FOP 1=9 	 9540 LINE-(168,76):LINE-(168.92. 
TO 2998:NEX.T I:GOT0888 	 9558 LINE-(174,92):LINE-(174,76, 

?83 IF ALLUMETTE:,=1 AND SFVs="ALLUME ALL 	 9568 LINE-(144,76):LIME-(144,72i 
OMETTES 	.ND FEU=9THEN PRIMT'LE FEU S'AL 	 9578 LINE-(176,72):LINE-(176,76) 
LUME...•:FEU=1:GOSUB 28939:GOSUB 19590 	 9580 LINE-(174,76):LINE-(176,76) 
984 GOT0907 	 9590 LINE-(176,72):LINE-(172,66.' 
995 FOP I=9 TO 2999: NE Y.TI:GOSU82l855 	 9688 LINE-(148,66):LIME-'144,72, 
307 IF riFVs='PPENDS FUSIL' AND FUSIL=9 T 	 9618 LINE-(148,66):LINE-(168,66) 
HEN PPIMT"D'aCCOPD...•:FUSIL=I:FOP I=0 T 	 9620 LINE-<168,68):LINE-(158,62) 
U 2800:NEXT I:GOTO :99 	 9638 LINE(146,99>-(128,98) 
?18 IF @FN$(.'5V" AND OFVf<>'ALLUME BP! 	 9648 LINE-(129,20):LINE(158,70)-(179,70. 
DUET' AND QFV$:)'ALLUME ALLUMETTES' AND 	 9658 LINE-(168,68) 
QFVS'.•ALLUME BUCHES' AND QFVS<.•PPENDS 	 9660 LINE '152,68):LIHE-!159,?9i 
FIJSIL'THEN PPINT'I.poss:ble...'":FOP 1-8 	 '670 PETURN'EVIER N 
T02898:NEXT I:COTO 889 	 !9080 LIME<98,I38)- ?9,119 
1089 END 	 18818 LINE(110,140:--'118,120 , 
1018 COLOP4:LIME(163,36)-'282,36, 	 18828 LINE(98,138)-4 118,148) 
1920 LIN((196,46i-(222,4, 	 18838 LIME(98,118)-118,128) 
1039 LINE(222,4i-1269,29> 	 19048 LIME(1t0,148i-(135,138, 
1840 LINE(258,32,-'258,36, 	 10050 LIME(120,126?-%l35,129• 
1045 LINE!258,36,-(398,36) 	 10868 LINE( 135,138)-1 135,129' 
1050 LINE306,49)-346,98, 	 18878 LINE(128,126)-!128,116 
1960 LINE(386,99)-1298,188i 	 18880 LINE(116,120)-(128,116î 
1970 LIME(298,lO8>-12')9,59; 	 18898 LIME(98,110)-(98,106) 
1080 LINE(299,199>-1248,188) 	 10100 L1NE!98,106)-1 120,116) 
1098 LfNE(248,108)-(230,186, 	 18118 L1NE(114,114)-1 128,112.' 
1108 LIME1 240,109i-(248,64, 	 10128 LINE(120,112i-(135,125' 
1105 BOX!288,46)-+'238,186) 	 0f 19139 LIME(110,128r 1120,i16 :RETURN 
1120 LINE(388,36,-e284,64i 	 11088 LINE(129,20>-e28,40. 
1130 LINE(258,36)-!23(,64) 	 11810 LIME-'20,140i:LINE-(52,124. 
1150 LINE(268,29)-(234,461 	 11028 LINE-(52,60):LIME-<R4,58.' 
1168 LINE(236,64)-(284,64) 	 11030 LIN(-'108,50)'LINF_-'78,60, 
1170 LIME(222,4>-(234,46; 	 11040 LINE-(52,668):LINE-(70.60, 
1189 LIME(168,36)-+146,64) 	 11850 LINE-<70,124):LINE-(52,1[•t- 
1199 LIME'196,46)-1234,46, 	 11068 LINE-(78,124,:LINE-'180.182+ 
1280 LINE(146,64,-'280,64) 	 11870 LINE-(84,116):LINE-•a4.!'. 
1210 LINE'158,64.-'158,108' 	 11080 LINE-(04,116,:LINE-'l88,IIP, 
1220 LINE'158,188)-X200,180; 	 11890 LIME-198.59>:LINE 	188,199• 
1239 8OX(204,00,-1215,106) 	 11109 L1NE-(120,99,:L!NE-1 120.20- 
1240 BO%(215,38)-'226,106; 	 11118 BOY(78,84-(81,87):BO1,:e)7.21 - 
1258 80%!210,921-X212,96, 	 84):RETUPN'APM 0 
1268 BO%<218,92)-220,96, 	 11120 BOX(128,20)-'+c0•90 :RETUPN'MUI' N 
1279 COLOP.38O%'156,70,-'166,28i 	 POUR ARM 
1280 BO%(184,70)-'194.80, 	 11130 L111E'129,29> 	8,48 ,:LINE-(20,140• 
1299 BOX(248,78i-'2500,00.' 	 :LINE-(L2e,')Oi:PETiJPN 'MOP 0 SEUL 
1380 ûU/.274,70)-'284,00, 	 11140 LINE,208,2e,-•30o.4o+:LINE-, !. .:4 
1318 BOX(210,58ft-'212,79) 	 0,:LIME-!2a9,98•:PET!iPH 'MOP E ;E'i: 

13808 P5ET(288,I38•:LINE-284.13a fFA83L4D4lAO5LpL72!TIt`?L2t!I' 
13819 L1NE-(29+,125 	:LINE-!288.125' 2126 PLR'fsOSREn3yi0<~;05M3:3??M10tRI0St 
13028 LINE-'280.130):LINE-!194,125' IO4SIO3104!O5MIO4L4S. 	L4' 
1)830 LIME 	'190.125:LINE-'2ï8.125, 21358 CL5:LOCTf4,4.9:Ix~U;•Vr ç? 	, j5 

13848 LIME-'259. 125:LIME-'256,139 REJOUE R';'~'~Rs 
13858 LIME-1 256,125 	:LINE-'256.138• 21368 	IF 	VVRS=•'JVI' 	THEN 	FLrS:L=d:B?SQ!'E; 
13960 LINE-'268, 139',:LlME-!260.125• =9:LIT=@:ALLUMETTES=@:CISEAUX=2:CC•!TE41t• 
13078 LINE-'279,125):LINE-!270.188• @:COTG 270 
13888 LINE 	255.189?:LIME-!245,I28 21378 	IF 	V'1RE3*Jr 	AND 	AS;7•NOIf• 	Téit 
13898 LINE-(233,104):LINE-!233,87• N 21350 
13180 LIME-(255.19e':LINE-!233.87• 21388 	1F 	'1'JRS=•NOV• 	THEA CLS:EM'D 

13118 LIME-!238,°7):LFNE-1270.188, 22888 LOCTEB,l8,8ORLODP170161NTC 

13128 LINE-(278.125•:LINE-(388,148, HRS(32);:NEXTLOOP 
22885 L0CATE8S8,e:=R1N7«IL 	'. 	. 	_`:  

13130 LINE-!388,48' 
K: IF 	SAUCISSON=d 	T'EM LDCATE1.16.:a; 13140 LIME-(289,20;:LINE-(290,99• MT•ET UN SAUCISSON . -  13158 LINE-(228,1041:LINE-(233,184+ 
22018 	IMPUT•QUE 	•A:+c_ 	~~:3 	':QU's 13168 LINE-( 1 53,I04.:LINE-(158,189 
22828 	IF 	4UFVS='FE-r.E 	iRE' 	0' 	4! 	$= 13178 LINE-(199,125 	:LINE-!199,129') "PEFERM_ ARMOIRE' 	THEN G0To681e2 13180 LINE-!158, 184 ,:LIKE-!199.128 
22032 	IF QUFVS="MaNGE JAMB3x• 	THE' P.:N7 13190 LINE -(265, I29.:LINE-(233,184 
"VOUS 	M'AURIEZ PGS 	:•V. 	iL 	EST 	ErDù;_'+KWE 13280 LINE-(228.194 	:LIME-(288, ?9i 
':FOR 	1=8 	TO 	2008:NE:7 	1:GCTO 	21aP 13218 

13590 
F?ETURN 
LOCATE8,18,0:FOKLOOP=1T0208:PRINTC 22846 	IF 	QUFVf='MAME 	'SJ!ISSON'  

HRS(32);:NEXTLOOP CISSON=B THEMLOCTE9.20.8PRIxTBou tope 

13510 LOCATE8,18,8:PPINT•IL 	Y 	A DES CISE tit... ':FOR 	I=0 	TO 	2800:NEXT 	I:SAUCISSOW 

AUX• =1:GOTO 2200? 

13528 INPUT"QUE FAITES 'VOUS•;9UFVf 22050 	IF 	QUFVE=•MAMGE 	+AJ6IS5OM' 	'I' Sa:~ 

13530 IF QUFYS='PPEMDS CISEAUX" 	THEN PRI CISSON=1 	THENLOCaTEo,.a.?:PP,iNivOU 	L'A 

NT'D'accord...":FOP 	I=0 	TO 	2908:NE>:T 	I:G VE' DEJA NASSE, 	Goursand '''':FOS 	i=? TO 

OTO 60480 22O8:NEXT 	I:GOTpZ20)e 

13540 IF QUFVs<>"PRENDS CISEAUX' 	aND OUF 22868 	IF 	QUFVf:i'M:+NCE 	!a'Bow'  

Yf!>'SUD• 	THEN LOCI+TE8,2a,8:PRINT•IMPOSS <>"MANGE SAUCISSON' AN;' QUFVSO FEPME AQ 
IBLE':LOCATEO,21,8:PRINT"TIENS L'ARMOIRE MOIRE' AND QUFVS(>"PEFERME AR?OIRE' 	THEN 

SE REFERME':FOR 	I=0 TO 2088:NEXT 	I:GOTO LOCATEO,28.8:PPINT'C'EST 	IHPOS5i8LE':FOR 

60480 "OTO22e88 I=8TO 	2088:NE>:i 	I:L 

1355E IF QUFV$='SUD' THEN 68288 22500 LIME(280,28)-'300,40):LIME-(38?.14 

13560 RETURN 2':LINE-(28c~,9@) 

15888 PSET(200,28):LINE-(380,40) 22518 RETURM'MUP E SEUL 

15818 LIME-(300,148):LIME-(278,125) 30698 CLS:LOCATE8,1:.8:COLOP5:ATTRBI.I:P 

15820 LINE-(278,69):LIME-<244,54) PINT• 	AU REVOIR:LOCA7E8,22.8:MT7Pee 

15838 LINE-(244,112):LINE-(208,98) > 8 
30818 PLAY"A8T5L48DOL12MIL24SOL2405DOL48 15848 

15850 
LINE-(244,112):LINE-(268,134) 
LINE-(268,78):LINE-(244,54' 04SOL12MIL224DOSODOL12DOL24DOSOL4SDO':EMD 

15860 LINE-<278,60):LIME-(278,74) 335888 SCREEN3,8.8:CLS:GOSUB 2880 
15978 LIME-(260,84):LINE-(269,86) 35818 GOSUB3080 
15888 LINE-(270,76> 35828 GOSUB 5880 
15890 LIME-(278,86):LINE-(266,88) 35838 GOSUB 9880 
15108 LINE-(270,91):LINE-(266,88) 35848 GOSUB 6888 
15118 LIME-(266,94):LINE-(278,96) 35858 GOSUB 6588 
15128 LIME-(266,94):LINE-(268,98) 35855 LOCATEe,18,8 
15139 LINE-(278,182):LINE-(278,188) 35857 PRINT' VOUS ETES DANS UNE PIECE OU 
15148 LINE-(268,184):LINE-(278,188) IL Y A UNE TABLE.':IF COUTEAU=d THEN PR 
15158 LINE-(278,114):LINE-(268,118):RETU INT•IL Y A UN COUTEAU" 
RN'ESCA EST 35058 PRINT'<APPUYEZ SUR UNE TOUCHE>* 
16808 PSET(128,28):LINE-(128,98) 35868 GOSUB 68888 
16818 LINE-(146,98):LiéE-(156,118) 35118 	IMPUT'QUE FAITES NOUS';QFVs 
16028 LINE-(156,68):LINE-(146,48) 35128 IF QFVf=•NORD' 	THEN 68188 
16038 LINE-(146,98):LINE-(146,40) 35150 	IF QFV$-'SUD' 	THEN GOTO 578 
16048 LIME-(174,48):LINE-(174,98) 35160 IF QFVf=•PRENDS COUTEAU' AND COUTE 
16858 LINE-(280,90):LINE-(288,28) AU-8 THEN PRINT'D'accord...COUTEAU'1:F• 
16868 LINE-(128,28):LINE-(288,28) OR I-0 TO 2088:NEXT 	I:COTO 35880 
16078 LIME-(288,90):LINE-(156,98) 35179 IF QFVf-'PRENDS COUTEAU' AND COUTE 
16888 LINE-(156,86):LINE-(174,86) AU=1 	THENPRINT'Vous 	l'avez deja pris...' 
16898 LINE-(172,84):LINE-(156,84) :FOR I-0 TO 2888:NEXT 	I:GOTO 35@80 
16108 LINE-(156,80):LINE-(172,88) 35180 IF QFVS-•EST' 	THEN LOTO 60608 
16118 LINE-(I72,84):LIME-(172,88) 35198 IF QFVS<)'PRENDS COUTEAU • AND QFVf 
16128 LIME-(178,78):LINE-(156,78) <>•SUD" 	AND QFVS<>•NORD' AND OFVS<>'EST• 
16130 LINE-(156,74):LINE-(178,74) THEM PRINT'I.possible de 	faire ce, 	voyon 
16148 LIME-(170,78):LINE-(178,40) s, 	reflechissez, 	';NOMS:FOR 	I.0 TO 2888: 
16158 80X(152,88)-(154,82) NEXT I:GOTO 35888 
16160 RETURN'ESC N 35288 END 
17058 BOX(108,78)-(118,188),2 58808 LINE(120,20)-(20,48):LINf-(20,140) 
17868 COLOR2:BOX(220,78)-(218,108) :LIME-(128,98):RETURN'MUR 0 TOUT SEUL 
17878 80X.(188,60)-(228,70) 68008 X$-INKEY$:X-RND:IF XS" THEN 6888 
17088 LINE(118,188)-(138,90) 0 
17098 LINE(138,90)-(138,70) 68810 LET X■ INT(RNDt5).l 
17188 LINE(198,98)-(218,180) 60020 IFX-1 AND COUTEAU-B AND CISEAUs8 A 
17118 LINE(190,90)-(198,78) NDFUSIL-8 THEN PRINT"VOUS ETES DÉVORE PA 
17128 LINE(188,68)-(186,56) R UN MANIACOS' :FOR 	I-0 TO 2800:NEXTI:GOT 
17130 LINE(214,56)-(220,68) 021888 
17140 LINE(106,56)-(214,56) 68838 	IF X-1 	AND COUTEAU-1 	OR CISEAU-1 	0 
17150 LINE(186,56)-(114,22) RFUSIL-1 	THEN PRINT•UN MANIACOS ARRIVE M 
17168 LINE(214,56)-(206,22) AIS VOUS LE TUEZ' 
17178 LINE(128,28)-(288,20) 68068 PRINT CHRI(X);:RETURN 
17180 LINE(28,48)-(128,28) 60100 CLS:SCREEN4:GOSUB 	11888'CARDE HANG 
17190 LINE(28,48)-(20,140) ER 
17288 LINE(28,140)-(100,100) 68110 GOSUBI1120 
17218 LINE(308,48)-(208,28) 60128 GOSUB7000 
17220 LIME(380,40)-(380,140) 60130 GOSUB 	15080 
17230 LINE(380,14B>-(229,180) 60136 LOCATEO,18,0:PRINT'VOUS ETES DANS 
17240 60X(136,92)-(176,96) LE GARDE MAMCERCAPPUVEZ 	SUR UNE TOUCHE) 
17258 B0X(180,96)-(148,188) 
17268 LINE(176,94)-(182,94) 68148 COSU668008:INPUT'QUE FAITES VOUS'; 
17278 LINE(182,94)-(182,100) QFV$ 
17288 80X(134,34)-(168,38) 60150 IF OFV$-'SUD" THEN LOTO 35000 
17290 80x(160,38)-(168,34) 60160 IF QFV$-'OUVRE ARMOIRE• THEN GOSUB 
17398 80X(160,32)-(162,34) 22800 
17318 80X(168,38)-(164,48) 60178 	IF QFVS••"EST• 	THEN GOT060198 
17328 LINE(168,34)-'132,34) 60100 	IF OFV$<>"SUD"AND QFVS<>"EST"ANO 0 
17330 LINE-(176,44) FVS<>"OUVRE ARMOIRE 	THEN PRINT•C'est ab 
17348 LINE-(168,38) solunent 	;.possible. " '":FOR 	1-0 	TO 2088 
17350 RETURN :NEXT 	I:GOTO 60180 
19508 LOCATE 0,18,8:FORLOOP=IT0200:PRINT 68190 CLS:GOSU85088:SCREENI 
CHRf(32);:NEXTLOOP 68280 GOSUB 3008 
19505 BOXF(136,72)-(182,95),8 60210 COSUB 9000 
19506 CLEAP,,1 68228 COSUB 2088 
19587 DEFGRf(8)=0,0,7,253,167.169,0,0 60230 LOCATEO,18,8:PRINT' 	VOUS ETES DANS 
19508 LOCATE15,18,8:PRINTGRS(0) UN MYSTÉRIEUX CORRIDOR 	<APPUYEZ SUR UN 
19519 LOCATE 8,18,0:PRINT•IL Y A UNE 	CLE" E TOUCHE>" 
19520 INPUT'OUE FAITES VOUS";OUFVS 60235 GOSUB60080 
19539 IF QUFVS='PRENDS CLE" 	THEMLOCATE9, 60240 	INPUT"QUE FAITES VOUS";QFVI 
20,8:PRINT•D'A000PDFOP. 	I=0 	TO 	2909:NE:'. 60250 	IF QFVf-'SUD'THEN GOTO 60100 
T 	I:CLE=I:GOTO 808 60268 	IF QFVf=•EST' 	THEN GOTO 60280 
19548 IF QUFVS<)'PRENDS CLE" 	THENLOCATEO 68265 IF @FV$='é0RD* THEN LOTO 60488 
,20,8:PRINT "IMPOSSIBLE":FOP 	1=0 	TO 2009: 60270 IF QFV$o'SUD• AND OFVf<>"EST' AND 
NEXT I:GOTO 	19500 OFV$<)'NORD'THEN PRINT"IMPOSSiBLE!':FOR 
20830 ZZ-INT(RMD$13;•1 I.0 TO 2888:NEXT 	I:GOTO 60190 
20050 FOR. Y=0 TO 60 60280 CLS:GOSUB 4088:SCR.EEN2 
20868 LIME(149,92)-(145,72>.1:LI74E 	(153, 60290 COSUB 3808 
92),4: LINE-(155,79>,5:LINE-(168,92i,4:LI 66300 GOSUB 	13800 
ME-(165,74),6:LINE-(170,92),7:LINE-(174, 60310 GOSUB 	11128 
82),l:LINE- (178,94),4:FOR 	I=0 	TO 	39:NE::T 60320 LIME(120,20)-(28,48):LINE-(20,140) 
I:LIME-(148,92,,I:LINS-(1 45,79).6:LINE-( :LINE-(120,90) 
150.92),3:LINE-(155.72), 2:LINE-+155.52>. 68330 LOCATE8,18,0:PRINT'VOUS (TES DANS 
5:LINE-(160,92) LA CHAMBRE <APPUYEZ SUR 	UNE TOUCHE)" 
28070 LIME(160,92)-(165,79),5:LINE-(178, 60348 COSUB 60008 
92),3: LINE-(174,74),6:LINE-(178.94?,1 60350 	INPUT"OUE FAITES VOUS';QFV$ 
20888 NEXT Y 60360 	IF QFV$='SUD" 	THEN COTO 60190 
20120 RETURN 60365 IF OFV$=•NORD" 	THEN COTO 60820 
28508 PSET(270,125):LINE-'270,69) 60378 IF OFVf=•OUEST" 	THEN GOTO 60400 
28510 LINE-<238,58):LIME-'238,189) 60390 	IF QFVf<>"MORD" 	AND OFVS(>•SUD• 	AN 
20520 LINE-C278,1 25):LIME-(254,117) D OFVF()•OUEST' 	THEN PRINT"IMPOSSIBLE''= 
28538 LINE-(254,55):60X(250,88)-(252,90) FOR 	I=8 TO 2888:NEXT 	I:GOTO 60288 
20548 BOX(256,98)-(258,92) 60400 CLS:GOSUB 	11000:SCREEN6 
20558 RETUPN'PLACARD 60410 COSUS 22500 
21888 CLS:COLOR4:BOX(209,180)-(388,68) 60420 GOSUB 9580 
21010 LINE(200,60)-(286.54) 60430 LOCQTEO,18,0:PRINT"VOUS VOILA DANS 
21028 LINE-<306,54):LINE-(300,68) LA SALLE DE BAINS<APPUYEZ SUR UNE TOUCH 
21830 LIME(386,54)-(306,174):LINE-(300,1 E>":GOSUB60000 
80) 60440 	INPUT"QUE FAITES VOUS';OFV$ 
21850 COLOR2:LINE(0,188)-(8,200) 60450 	IF QFV$-'SUD" 	THEN 60280 
21860 BOX(0,0)-(320,200) 60460 	IF OFVf="OUVRE ARMOIRE' 	THEN GOSUB 
21878 LINE<8,180>-(68,112) 13500 
21880 LINE-(98,180):LINE 	X120,136 60470 	IF OFVf<>"SUD" 	AND OFVI(>"OUVRE AR 
21898 LINE-(128,169):LINE 	(88,208) MOIRE' 	THEN PRINT"IMPOSSIBLEFOR 	18 TO 
21108 LINE(60,200)-(120,136) 

28008NEXT 	11GOT060400 21118 LIMEC8P195)-(90,100) 
68488 GOL0P.2:CLS:C0SU813B00 21120 LINE(86,18I)-(86,58) 
68480 GOSUB 7088 21138 LINE-(63,58):LINE-(63,40', 
60500 GOSUB 	11120 2114E LINE-(06,48):LINE-(86,30+ 

21150 LINE-(94,34):LIME-(94,52; 60518 GOSUB 9008 

2116@ LIME-(128,60):LINE-(120,69'• 60520 LINE( l28,20>-(20,40) 

21178 LINE-(94,68):LINE-(94,104; 60530 	L1ME-(20,140):LINE-(120.90) 
60540 LOCATE0,18,@ZPRINi'VOUS [TES DANS 21188 LINE<108,112i-(180,62) LA CHAMBRE':LOCATE26,18,0:PRINT"VERTE 21198 LIxE<l20,69) 	(125,64) COLOR4:PRINT'<APPUYEZ SUR UNE 	TOUCHE>":G 21288 LIME 	(125,54;:LIME 	~1O0,46> 
OSUB68e80 21218 LINE-( I00,28>:LINF. 	(92,24• 
68550 COLOR2:INPUT•QUE FAITES VOUS';QF'Vf 

21228 LIME 	(86.38):LINE4.?_•1i 	1E+". 	"+ 
60560 	IF OFVf«'REPOSE LIT" 	THEN PLAY'L48 21238 LINE(94,52)-(100,46? MI L24REL4ODOL24DOREDOREL48MIL24UUL40MIL2 

21248 liHt C Zk 60)-(125,54+ 
(1,36) LiNE(120,68)- 

4P.LL4ODOL24DOREMIK[L48DO':GOT06f+488 
21258 

LINE(63,401) 60570 	IF QFVf=•âUD" 	THEN GOTO 60190 21260 
LIHE-( 60580 	IF 	QFVS(>"COUCHE 	LIT" 	AND QFVSI."~ 21260 6,4ATE29,1H.ff:PFt1NT'CI 	;IT" UD'AND OFVf<>'REGARDr. 	OREILLEP.•THEN PRIM 

21288 LOCATE27,14,8:PRINTLEFTf~NGMf,19' T"I49ossibiFOP. 	1-0 	TO 280e:NfX1 	isf,0T 
21290 PLAT'Tl8A8L24LG+031AO4LAS105L4I403 060488 
LAO5DOREMI03LHO5MIFAL"I2MI03L24MI' 
21292 PLAY'O5RLO3M105PEMID003LA95DOM1049 
I03MIO4:,IO5MIL72MI03L24MI' 
21294 Suite page 18 



GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL HEBDOGI-
CIEL 
Michel PIPON pour son programme CORSAIRES 
sur ORIC, gagne 10.000 F. 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter 
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
â fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
t'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART 1 HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART 3 La rédaction d'HEBDO -
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART 4 Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART 5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7. Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre.1. rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8 HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraine l'acceptation par 
les concurrents du présent ré-
glement 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport â la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

 BON DE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom : 
Age : 	 Profession 
Adresse 
N° téléphone : 
Nom du programme. 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire: 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un  descriptif détaillé du matériel  utilisé, 
d'une  notice d'utilisation du programme,  Les supports des program-
mes publiés sont  conservés,  n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

SQUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÉQUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 
• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM. votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

destiné. Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings, une 
fois sortis de l'imprimante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 
• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (Si vous en avez un). 
• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
programmes" spécifiez sur vos 

enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES. 
MASTERMIND, PENDU, TOUR DE 
HANOI. CALENDRIER. BATAILLE 
NAVALE. POKER, JACKPOT, 
BOWLING, BLACK JACK. LABY-
RINTHE. MEMORY SIMON. 421. 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

RECOMMANDATIONS 
PARTICULIERES 
AUX POSSESSEURS DE 
TRS 80 
Indiquer avec précision le mo-
dèle d'ordinateur auquel le pro-
gramme est destiné. Si le pro-
gramme est enregistré sur 
cassettes utilisez obligatoire-
ment la vitesse de 500 bands. 
même sur un modèle I11. 
Dans tous les cas où le pro-
gramme est enregistré sur cas-
sette il faut avoir utilisé la vi-
tesse de 500 bands et non, en 
particulier, la vitesse de 1500 
bands du modèle III. 

COMPLETEZ VOTRE COLLECTION 

GAGNANT DE DEUX CASSETTES SQUIRELLE 
Michel PIPON pour son programme CORSAIRES 
sur ORIC. 

o 
o 
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GAGNANTS DES LIVRES DE LA REGLE A CAL-
CUL. 
Michel MINET pour MAXIPEDE sur ATARI. 
Bruno POIGNANT pour GRAND PRIX sur CANON 
X07 
Nicolas TAVERNIER pour MANOIR sur COMMO-
DORE 64. 
Eric AUDY pour QUASIMODO sur VIC 20. 
Gérard DECKERS pour DRAGGY sur DRAGON 32. 
Vincent HERCIEK pour CADRFL-ADRFL sur HP 41. 
Thierry COURBON pour BASKET sur PC 1211 
François RAPENNE pour LABYRINTHE sur PC 
1500. 
Henri PILLET pour HARBOR 2090 sur SPECTRUM. 
J.Marc DUHEN pour SUPERVRAC sur MZ 80. 
B. HANNIQUET pour GAMORD sur ZX 81. 
Marc GRANCOIN pour AVION ESPION sur TI 99 
basic Simple. 
S. MESUREAU pour ETENDARD ET EXOCET sur 
TI 99 basic Etendu. 
Michel PIPON pour CORSAIRES sur ORIC. 

Vous pouvez maintenant obtenir les anciens numé-
ros d'Hebdogiciel. les numéros 2, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 
12, 13, 14, 30 et 31 sont déjà épuisés, les autres 
sont tous disponibles immédiatement y compris le 
numéro quadruple d'Août 1984 (recouvrant les nu-
méros 42, 43, 44 et 45). 

Prix du numéro:8 francs. 
Prix du numéro Spécial (42, 43, 44 et 45):24 francs. 

La participation aux frais d'emballage et d'expédition 
est de: 
1 à 4 numéros: 10 francs. 
5 à 10 numéros : 15 francs. 
+ de 10 numéros: 25 francs. 
(Le numéro quadruple d'Août est à compter comme 
3 numéros). 

Commande à envoyer sur papier libre avec votre rè-
glement par chèque, à SHIFT EDITIONS 27 rue du 
Général Foy 75008 PARIS. 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

CHERCHE pour Commodore 64 
magnéto K7 ou unité de diskette 
V 1541 à prix raisonnable. 
Thierry SIMONET Collège Mili-
taire du Mans Cie S Spe Cyr BP 
559.72017 LE MANS CEDEX. 

VENDS ZX SPECTRUM 16 Ko 
(fin garantie en septembre 84) 
adapté UHF NB • 1. 3 K7 de jeux 
+ programmes/ K7 -f 2 livres 1-

K7 de démonstration + revues 
(valeurs F 2000 F.) vendu 1500 
F. Ronald VAN ASSCHE 18 rue 
de la Cherrasse 77720 YVER-
NAILLES. 

VENDS HECTOR 2 HR+ 64 K 
+ livre initiation. (valeur 4000 
F.) vendu 3500 F. acheté il y a 
3 mois. Monsieur DELAGUIL-
LAUMIE Tel: (94)63 66 10. 

CHERCHE pour T199/4A contrô-
leur et lecteur disk + interface 
RS232 + minimémoiro + mo-
dulo assembleur. VENDS livres 
techniques pour T199/4 et 4A 
(avec schémas) 100 F. les 2. 
Philippe DERQUENNES (32) 43 
00 41 

VENDS T199/4A t- manuels + 
cables .+. poignées de jeu + 8 
cartouches do jeux (dont AD-
VENTURE) + cablos magnéto 
et magnéto 1- K7 do program-
mos Basic. le tout on bonétat : 
3500 F. Laurent AMSEL 40 ave-
nuo de Suffren 93150 BLANC 
MESNIL. Tel: 868 16 72. 

Suite page 20 
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GAGNANT DU LIVRE AUTOUR DE LA BOUCLE 
de Janick TALLANDIER aux Editions CAGIRE 
Vincent HERCIEK . pour son programme CADRFL-
ADRFL  sur  HP 41. 

ACHETE pour T199/4A module 
ADVENTURE et ECHEC : 200 
F. pièce. VENDS K7 "Pyralide o 
Doom" (jamais servie).J.Marc 
POUPON Bourg de Logonna 
29224 LOGONNA DAOULAS, 

VENDS PC 1500 i CE 150 -t 
CE 159 Ie tout en très bon état 
pour 3900 F. + 62 programmes 
+ 4 livres i- Stylos + papiers 
donnés en prime. NGUYEN Tel 
986 44 38. 

RECHERCHE pour T199/4A mo-
dule extended Basic + manuel 
à prix raisonnable. faire offre à 
M. BARATTE 10 rue J.Macé 
80470 AILLY SUR SOMME. 

iJ 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME __ 1 

Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 
Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne  
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et 11 est évident que nous y rajouterons régu- 
lièrement des programmes au fur et à mesure que nous les testerons. Pourtant, vous chercherez en  
vain certains programmes qui jouissent d'une bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la 
publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peuvent pas connaitre tous les logiciels disponibles. 
Nous avons classé à part les logiciels éducatifs et, par souci d'honnêteté, nos propres produits : les  
Hebdoglciel Software. 
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Votre lutte acharnée contre les forces du mal dure déjà 
depuis bien longtemps... 
Mais, en vous dirigeant vers votre fidèle Buggy, vous 
savez déjà qu'en cette matinée de l'an de grâce 2099, 
se déroulera la bataille décisive entre vous, le défen-
seur des opprimés et la horde sauvage de Canarc le 
barban. 

SAKUMA AKIHIRO 

Mode d'emploi: 
Ce programme "tourne" sur PC 1500 muni d'extension mémoire de 
8 ou 16 Ko. 
Description de l'écran: 
A gauche: tableau de bord avec indicateur + compteur de vitesse. 
A droite: champ de bataille. Vous êtes réprésenté par le Buggy cen- 
tral. 
Définition des touches: 
D pour démarrer. 
8 pour accélérer (il faut d'abord avoir fait démarrer le moteur). 
2 pour reculer (même chose que pour l'accélérateur). 
4 pour tourner à gauche (il faut, pour que le déplacement latéral soit 
significatif, que la vitesse en marche avant ou arrière soit d'au 
moins 10 km)h). 
6 pour aller à droite (même remarque que pour 4). 
5 frein. Il doit être actionné lorsqu'on veut échapper à un ennemi 

roulant parallèlement. Ainsi que lors du passage de marche avant à 
marche arrière. (sinon la boite en prend un coup!) 
3 pour le tir à droite. 
1 pour le tir à gauche. 
Déroulement du jeu: 
Si vous restez trop longtemps sans bouger• des voitures kamikazes 
apparaissent alternativement de chaque côté de l'écran. Vous leur 
échappez soit: 

En leur décochant 5 coups. 
En accélérant. 

Lorsque vous avez pris de la vitesse, des voitures roulant dans le 
même sens que vous, apparaissent. Tirez-leur dessus (5 coups) ou 
rentrez-leur dedans. 
A tout moment, vous pouvez contrôler l'état de votre véhicule en 
pressant sur P. Ce qui vous donnera la check-list de votre véhicule. 
Lorsque vous êtes trop mal en point (et PC ne manquera pas de 
vous le faire savoir) vous pouvez demander un cessez le feu (tou-
che L) pour effectuer vos réparations (durant toute la partie vous 
pourrez le demander 2 fois seulement et il y a une chance sur deux 
pour qu'on vous le refuse). En cas de refus, le combat reprend. 
S'il est accepté vous pouvez racheter des pièces détachées: 
- 150 cartouches, de l'essence, une boite de vitesse, un chassis et 
même un moteur. 
Vous êtes muni en début de partie de 20.000 F. 
Fin du jeu: Lorsque vous avez encaissé plus de 5 coups, lorsque 
vous avez abattu les 20 véhicules de la horde. Et mainte-
nant... Contact! 

BATTLE CARS 
	

pC 1500 ERRATUM sur PC 1500 
su: r° SPECIAL AOI,1 

P:ous avens Om: darts "43 r-
méro spécsat. de Dréc $e que 
k•+r5qTi te dessin, est terme fi. à 
faut non seulement rap'jer 
GOSUB L. mais auss re:Ttip3acec 
GCURSOR Odela1"2120 
par GCURSOR 0. 
Merci à 1au;eur de riotrs av1 
communiqué cette Cr s,0-. 

O 

o 

10:REr, BATTLE-CAR 
S szPC 1500;* 

A S<urA 878 
4 

78; CLE 
90.0=e:V=0:A'-0::C= 

113:0=8: i1=150 
:U;iA=222:81=!0 
8:ce=:00:-10=10 
8;nU=:82:ES-18 
e 

95: R=20222: ^-;1_ 10 
a: cEft=4' N 9; 
RANDOM 

1ae:Djr us(9)*32: 
cOR ;=Oro 9: 
READ Us(1): 
.iaxr I 

112:DJr. rs(8)r38: 
RESTORE 5258: 
:OR i=ØTC 9. 
READ TS(: 
NEXT I 

120:01x1 J$(5)=30: 
AGR LOTO 5; 
READ J$(1): 
NEXT I 

13oa.-~l r a: GCURSOP 
1e:GPRINT Vs(4 
);GCURSOR 126: 
GPRINT U3(3): 
FCR i1TO 12: 
NEXT I 

135:14 JT 0:BLEEP I, 
52, 18: GPP I Nr 

GCURSOR 125: 
BEEP 1, 90, 10: 
CPPJNT Js(3)•V 
I(2) 

136:~0P 1=JTO 40: 
NExr I 

138: CLS 
140:FOR I=1aTO 58: 

GCURSOP. 1: 
GPPINT Vs(4); 
GCUPSOP 132-1: 
GPPINf )s(3); 
8EE'P 1, 1, 1. 
"TEXT ! 

170;CLS :G00RSOR 6 
7:GPPINr '0822 
0855082208`. 
EOR I-11O 20; 

OKE t+ 64000, 
RHD 255. +EXT I 

125:rOP 1=1TO 40: 
•4EX.T I 

180:CUPSOP 7; P1NT 
Batt le-car'. 

GC~JPSOR 5. 
GPPINT )$'4): 
GO_UPSGP 131: 
GPPJNr Vt(3); 
GCUPsr 24; 
GPPJ 11 : %(0); 
GCUPÿ,CP 116: 
GPR1dr Usc7) 

183:r0 1 :10 40: 
'+EXT I 

185:WAI1 2;rrJP 1'-1 
2710 005tEP -2 
:GCUpSOP I. 
GPP J ri T '080802 
9080' . 9E E P 1, J 
.5:•EY.r 1 

i9O:i'JuIT 0:r1L 
0:HKjN1 "ALt10 
N?":GCUPSOR K: 
f,PPINT V$(U) 

195;4(1 r a,: Is: 
INY..Cti* : 
GCUPSOR 75. 
GPRdut "7F"; 
GCUPSOP K. 
GPPINr Us•U) 

J36; IF FE)46010 18 
00 

198: IF N-OOP N-TOR 
N=20P N-58P N= 
60R N-9w(1r 0. 
,CURSOR 1J; 
GPPJuuI Vs(N) 

202:11 ls-"D'6010 
295 

205;IF 1s='L"nNO D 
E<2GOTO 3200 

710:11 1S='e'GorrJ 
305 

215; TI J'-'1"GDfO 
940 

720: IF is:"3'GO10 
34 0 

225: IF Js "3"6010 
030 

230:IF 11='7'GO1O 
355 

742:11 15='6"GOr0 
50`, 

74;: IF Is-  "Frere 
7',00 

250: 11 	1$-' 4"f.f)ro 
600  

253: IF N<>9AVD 
TIME >O.8021 
AND U-A<)8SOTO 
3800 

255:7=T-1:1F T>25 
AND U4P=86OTO 
802 

252-IF TIME >.8205 
NO A-U>0GOTO 

2010 
260:GOTO 195 
295:N=9.WAJT 20: IF 

ES=2PRINT "PLU 
S D,ESSENCE": 
9RJNT "VOUS ET 
ES IMMOBILISE" 
:CLS ;GOTO 195 

300:0=1;LAIT 0: 
GCURSOP. K-10: 
PEEP 1,12: 
GPRINT U3(8); 
FJECP 1,20: 
GCURsoR K-12: 
GPRINT Vs(7): 
rOP 1-1TO 50: 
'-lLXT 1.CLS : 
Golo 195 

305:U-0: IF A<>O 
GOr0 "Go" 

3I0:.Alr 128:IF 0= 
OPRINT 'LE MOT 
EJR NE TOUPHE 
PAS":LOTO 190 

312:WA1T 70rIF BT( 
18PRINT "BOITE 
F1CNUE'.0=0;U 

nA ==0: An= 0; GO 1 O 
195 

3I8:IF CH=OPPJNT 
CHASSIS 11CHU" 
LET Ur1A-0 

3J9:IF h0<BLET x10= 
0 

320:'=0:r0:F-0TU= 
'J+4 : IF U>Unn 
LET U=UT1A 

322-IF V=Ur1ALE r MO 
-n  1O- 5: UMA-- UnA-
1 

323:ES=ES-.5;IF ES 
(BLET ES=O:LET 
-J-0:LET A=O: 
LET 0=0 

324:IF VOLET U=8 
325:wAIr O:PRJNT U 

;'kih";CURSOP. 
07:GPPINT T$( 
INT (U'75)); 
GCUPSOR 11: 
GPRINT Vs(N). 
GOTO 195 

340:N=9:U=0: IF A=0 
Golo 400 

345.IF U-2r,0TO 420 
'350: II A;nAMD V=0 

GOTO 500 
355:UrO:wn1r 100; 

IF D-OPRINf "L 
E r1prEUR NE ro 
URNE PAS":GOTO 
190 

360:IF UC)250T0 il 
00 

365:XrO: r.:F_:A= 
A+2: IF A>AnLET 
A=AL1- 1 

366: IF CH=OPPJUI 
CHA5515 FICHU" 
:LET Ut1A=0:LE1 
AMrO;LET D=O 

362;ESL5-0.5:IF E 
S<OLE.T E5-2: 
LET U-O:LET A -
0;LEr OrO 

368:1F F0<OLEf 110-
9rP11l1 "IIOTEU 
P GPJLLE' :0~0: 
tni :rØ : Vrri-O 

370:WAJT O:PPINI A 
;kih';OUeSOP• 
87:GPP.1Nr rs( 
luT (0î25));: 
PRINT " (,R"; 
GCURSOR 11: 
GPRINT V$(N): 
c'Oro ITS 

4:U-2; V t)• 10: IF 
•J<BLL I U - 0 

410TW01 f 0:*'PINI U 
kph";OVWSOP 

27;GPRINf F$( 
INF (Uî75)): 
6010 195 

420:U,0.A A-10: IF 
n;O1F r A-0 

432:w.2;' WINr 0,1' 
'h' . CIJR5f1N Ij2; 
G1RJN1 rs( 1141 
(0î75));IM O 1 
.35 

522.U- N:Wn11 H. 

17l.(N s`):  

GPRINT Tt(INT 
(Ui25)):COTO 1 
95 

585: IF D=OWAIT 58: 
CLS :'RIN1 "LE 

MOTEUR NE TOY 
PNE PAS":GOTO 
195 

508: IF A=BAND V=0 
PRINT "VJTESSE 
NULLE" :GOTO I 
95 

510: IF A=2AND ü<)0 
GOTO 530 

520: IF A<>2AND U=8 
GOTO 550 

530:U=5:K=K.INr (u 
/10):lF K>136 
LET K=136 

540:WAJT B:CLS : 
GCURSOR K: 
GPRJNT Us(U): 
GCURSOP. J 1 : 
GPRINT U3(N):E 
S=ES- 2.25:GOTO 
1200 

550:U6:K=KJNT (A 
]Ø); IF K)150 
LET K=150 

568;LA1T O:CLS 
GCURSCR K: 
GPe•1Nf US(U): 
GCURSOR 11: 
GPRIN1 Us(N):E 
S=ES-2.25:GOfO 
1200 

602:CLs »WAIT 50: 
IF D=OPe.ILAT "L 
E  MOTEUR NE TO 
URIIE PAS' : CLS 
:GOTO 195 

605:WAIT 0:IF U=0 
AND P=P,PPINT 
VITESSE NULLE" 
:Golo 195 

610:IF A=OAND U<>2 
GOTO 630 

620; IF A<>0ANO V=0 
GOTO 650 

630:U=6:K=K-INT (U 
,I0):IF K<75 
LEI K.=75 

635:WCJT O:000RSOR 
11:GPRINT U$(N 

648:1.4011 0:000RSOR 
K;GPP.1Nf U$(U) 
;GCUPSOR 11; 
GPRINT U$(N):E 

-=f 5 .5: GOTO 1 
200 

650:U=5:KK-it1r (n 
'l0)NF KÇ75 
!ET K.=75 

660:WAIT O:CLS 
GCUPSOR K: 
GPRINI U$(U). 
GCURSOR II; 
GPRJNI U'(N):C 
S=FSi-0.5:6010 
1200 

800: IF Q12-Jul (0/ 
2)<>0GOIO 850 

885zw011 2:r=F+3; 
IF 1)(140-K) 
Golo 830 

812:14- 3:GCUPSOR 1S 
0-EGPRINI us< 
N)•' 0900'':BEEP 
1, F, 5:r,0r0 195 

817: IF r'1>5LE r ri 0: 
GOJn 825 

830:N-9:r 0:L 0: 
60 10 990 

8513:&4011 0;L=L +3: 
IF 75•L>(K-14) 
66010 830 

860: wA 1 r 0:'l 4 : 
GCUPSOP 75l.: 
GPPINI "0080"' 
Vi(t1):HCEP 1,L 
,5:Goro 195 

890: IF ').A()Ç3GOIIJ 
I 681 

895:wA11 70:Ir nu,, 
P,PPDNT "PLUS 0 
I. MVM I IONS' . 
CLS -GoTo 195 

900 z wCi l r 1; :OR I L K 
'1410  1'18 
5 f LI' 7: r,CUPS(JP 
rt;TJiIf' 1, 10,5: 
GPBINT '000008 
013";N1 XI 11: 1F 
J- 96CUR0 148 
:GPRINi '00" 

9132; r,CU5,OR 1 48 F ; 
GPRIN! "11000' 

705: II J - 0rif.Uf.N!iOR 
l'lT:"RINI ' 
6010 1.35 

'31'4: 11- P ' 	: r1tl 1111 • 1 
Ir nU':2LI T Irl 

?, 
9I5:FOR G1=1 TO 10: 

POKEW 64220, 
PND 255:NEXT ô 
I:IF R<5GOT0 8 
00 

920:000RSOR 152-F: 
BEEP 1, 150, 50: 
GPRINT 8,34,9, 
85, 8, 34, 8: R=2: 

=2: T=O: Z=Z• 1; 
N=9:x=a:0=0-.I: 
CLS 

925:IF 0)286070 41 
00 

926:GOT0 135 
340: IF U0Ç)OG0i0 

1700 

945:WAIT 78:IF MU-- 
OPRINT 'PLUS D 
E MUNITIONS' . 
CLS :6010 195 

950:.1017 I.rCR E=h( 
-470 85+(L•5) 
STEP -2: 
GCURSOR E:9EEP 
1, 10,5:GPRINT 
..08880000013' 
NEXT F. 

955. Ir N=9THEN 
GCUPSCR 91 
GPRINT '0000" 

960. Zr L=8GOTO 195 
963.n n•J.nU=I1U-J. 

IF IU<OLET MMU- 
9 - 

965:FOR GI LTO 10: 
'OKE>t 64000, 

RNO 255:NEXT G 
I:IF 11<56010 8 
00 

970: GCURSOR 25+L; 
GPRINT 8, 34, 8, 
85, 8, 34, 8; SEEP 
1, 10, 50: n=0:rr 
8:L=0:0-0+1; T= 
O: Z=Z'• I : N=9: X=. 
0 

975:IF 0)206010 41 
00 

976:6010 195 
980:GCURSOR 88'L: 

PRINT 	: 
GOTO 195 

990-CLS :B(EP J; 1G 
=1G•J;Xr0:L<0: 
R=  0:x1=0: IF 1G) 
FEr1GOTO 1800 

J000:xÇ0:T=0:7 0: 
6010 135 

1100:w0I1 30. 
PRINT "CRAC 
';BEEP 2,50 
:8T=Br-10:Uri 
4--UI1A- 70: I F 
Vr1A< 50PR I N T 
"BOITE FIC►W 
E" 

1110:GOT0 135 
1200: IF I4-'6"AND 

II>KGOTO 140 
0 

1205;GCURSOP 25. 
GPRINT "7F' 

1210: IF 1 $--' 6''nNO 
I1(KGOT0 195 

1220: IF 1s="4`ANO 
FI(KGOIO 141 
9 

1730: IF I=="4°MND 
11)K.GOTO 195 

1400: IF K>-- I 1 -17 
AND N<>9LF:I 
N-9:GOTO 150 
0 

1405:6010 195 
1410. IF K(- 11.17 

AND N( )3L( r 
N-9:GOf0 I5l 
0 

1415:6010 1% 
J5O2:l1' O'2-Ir-fl 

0,7)<)000TO 
I5713 

15)13:14011 l8:FOR 
1110 10; 
NOKI D 64000, 
RNO 755:'41x1 
I:GCURSOR I I 
; GPR I N r f1, 34 

f3, os, A, 74, A 
:Pif CP 1. 1-0: 
0- 0•I 

1512 : GU T O 195 
I515:WAI r _jOa,II -.0 

N- 10; If CII<5 
OPPINr 'dJ(C*5 
s1; 1 ICIn1'' " 
;G11'.CJ I7'• 

15„: (Grit'  

W11' I11:, fI' 

i-C<~a 60ee. 
FNS 255::'x; 
I:GC.SR 
:F:' ô~t 

a, 35, 8, 34. 8 
:BEEP I:J=O 

I521:Q-9+J;TIrE 
0:G0f0 £95 

'525:WAJT 58:CH=C 
H-10:IF CWS 
OPRINT "CH9S 
SIS FICHU!:” 
:LOTO 195 

1600:IAJT 70:IF 11 
U=0PRINT "PL 
US DE MUNI TI 
OHS"; 6010 19 
5 

1618:WAIT I:IF 11 
<KLET VV=152 
:LET XX=B 

1615: IF 11>KAND 1 
Id5fiLET XX= 
-3:LET UU=II 

1616:1F 11>15)LET 
XX=O:LET UU= 
11 

1617:IF NeSLET XX 
=@:LET VU=I5 
2 

1620:FOR 0Q44 
TO UV•xxSTEP 
2:GCURSOR 00 
:GPRINT "000 
00808":BEEP 
1,4,5:NEXT Q 
Q: 1F N=9THEN 
GCURSOR 00: 
PRINT " " 

1621:GCURSOR 00: 
GPRINT "0000 

1625:GCURSOR 75: 
GPRINT "7F" 

1638: 1F J 101601 
195 

1633. IF N<>9LET U 
R=UR+I:FOR 1 
-ITO 5:POKEN 
64000,RNO 25 
5: NEXT 1 

1635:PIU=nU-1: IF n 
u<OLET ITU=0 

1636:IF N=SGOTO 1 
95 

1640: IF UR(5GO10 

195 
I645:Gfl1R50R 00.1 

GPRINT 8,34 
8,85,8,34,8 

;8EEP 1, 10, 1 
0: I1=154: 
1 11E =Ø;'.j,9; 
o'0•1 :UR =O. 
IF 0>28G010 
4100 

1650.6010 195 
I780;wln1Z 70:11 11 

U=0PRINT "PL 
US DE rUuIII 
ONS" 

1705. IF 11<1(AN0 1 
I<)OLET UU-1 
I:LET XX=14 

1710: IF II)KLET V 
u=25:LF1 XX= 
e 

1715:IF I1(KAND 1 
I=75LET UU=l 
1:LET XX=00 

1720Tw0IT 1;FOR 0 
Qr1C-370 UU•x 
xSTCP -2: 
GCURSOR 00: 
GPRINT "0808 
0000"iBf.EP 1 
. 50, 5: NE x 1 O 
O;GCURSOR nn 
:PRINT " " 

1722:GCURSOR 75: 
GPRINf "7F" 

1725: If J I )KGOr0 
I95 

1727: U' N< )9LE T J 
r=.J I. l:EOR 
=j1T0 5:POKEO 
641700, RNO 75 
S;NEXI 

Z73O:MU•rtu I: II n 
U(01.( T ritl 0 

1733: If N9r,OT0 1 
9') 

1735: 1 f 
Ji 

(SGO T I) 
19:î 

1740:GCE1PÇOW 1I; 
GPR I N T 8, ;14. 
A. H',, N, :14, bi; 
131 f l' 1, _iH. 7t! 
: 1r a:NJ:rJ 
0.1.1I111 	F): 

75: If 0>;' 
(_iG( I (1 4 141{1 

1745:11=75:GOT0 I 
95 

1880:AI T 78:CLS 
:PRINT "VOTR 
E VOYAGE 5,b 
RRETE ICI": 
PRINT "VOUS 
AVEZ" 

1810:PRINT "OETRU 
lT";0;" ENNE 
nl(S)":PRINT 
'VOUS SORTEZ 
':PRINT "DE 
VOTRE ENGIN" 

1820.PRINT "DEJn 
VOUS ENTENDE 
?":PRINT 'LA 
HORDE OE'": 

PRINT "CONAR 
E LE BARBON" 

:PRINT "S, f' 
PROCHANT 

1830:PRINT "IVRE. 
DE VENGEANCE 

";BEEP 1, 
50, 100: 
CURSOR II: 
CLS :CURSOR 
B:PRINT "FIN 

18413:CALL Cn71 
2010: IF V•A-OLET 

UOzGOTO 195 
2015: IF NO9GOT0 

195 
2020: IF A>0GOT0 7 

700 
2040:1F 012-INT 

0/2)( >06010 
2100 

2045:1F V(20LFT V 
-20 

2050:Nr6.FOR Il '-1 
50TO 140STEP 
-1:GCURSOR I 
I:GPRINT U$( 
N):NCXT 11 

2060:N=I:000RSOR 
11;GPR!M1 Us 

1388 
08002080131388 08000001'('000 
000":GOTO 19 
5 

2100:1J-5:FOR 117 
570 81: 
GCUPSOR II: 
GPRINT US(N) 
:NEXT I1 

2II0.N=1:GCURSOR 
IJ:GPRINT Us 
(N)GOTO 135 

2500:wAJT O:CLS ; 
GCURSOR 10: 
GPRINT J$(1) 
:CURSOR 6; 
PRINT "*TCH[ 
CK-LISTTt": 
GCURSOR 122. 
GPRINT J$(3) 
:FOR 1 - -]TO 5 
O:NEXI 1 

2505: IF rlO)J00LI 1 
MO=100 

2510:0( 5 :WAIT 13; 
PRINT "PUISS 
ONCE MOTEUR' 
:GCURSOR 100 
:PRINT MO; 'i 
"IGCURSOR 13 
S:GPRINT Js( 
n0,25):rOR 
'110 100. 
NEXT I 

2515. SSI 	5, 75. 
IF ES)1131Lf T 
SSES 4 

25711:CLS :PRINT 
ESSENCE.: 
GCURSOR 1130. 
PRIM i :, 

' '-OR 135 
:GPRINT Js( 
INr (SSSS)): 
(:OR I - ITO 10 
O:NEXT 

)525:WnIT 70:CLS 

:PRINT "13017 
E Of: VITESSE 
: ";f3î; "'. 

2530:WÇIT O:CLS : 
PRINT "MUNIT 
IONS": 
C.CURSOR 100: 
J'RINT Flu: 
GCURSOR 1.15: 
GI'RINT 35(5) 
:FOR 11T0 1 
NO:NiXT I 

7540:Wn1T 13:CL  
PRINT "RIGIII 
ITC Ci40 .SIS; 
": GCt1RGOI'T I 
O.PKINT CN;"  

10:"ERT 1: 
CLS 

2562: Z•1AI T 73:11F Irl 
O(5OOPRDJT •n 
OTELR FATIGU 
E' 

2578: IF ES(30 
PRINT 'PLUS 
BEAUCOUP D, E 
SSENCE" 

2500: IF t JJO 
PRINT "ATTELA 
TION AUX fILJN 
ITIONS" 

2598: IF CH(58 
PRINT "Ct4ASS 
IS FAUSSE' 

2595: IF ES>708NO 
n0>70AN0 Flu) 
20AND CH>78 
PRINT "BON E 
TAT GENERAL" 

2600:CLS :GOTO 19 
5 

2708:IF 0/2-INT 
0/2)(>0GOT0 
2750 

2710:W*AIT O:N-S: 
FOR 11=150TO 
136STEP -1: 
GCURSOR 11: 
GPRINT 1)1(N) 
• "0000": NEXT 
IJ:N=1: 
GCURSOR ll; 
GPRINT VS(N) 
+"0000" 

2220:GOT0 195 
2750:WAIT 43:N'6: 

FOR 11=7510 
AI:GCURSOR 
I:GPRINT V$( 
N):NEXT 11:N 
=1;GCURSOR I 
I:GF'RINT (Jf( 
N):GOTO 195 

3000:1F 11)KGOT0 
3110 

3810:wA1T 0:ETr1S 
:FOR n8:II'l 
ITO K-4: 
GCURSOR 1313: 
GPRINT "0000 
ORICO8":N1.X1 
AO:GCURSOR K 
-G:PRINT " " 

3220:FtrR 1=110 1F) 
:POKER 64000 

,RNO 255: 
NEXT I 

3030:TI1E =0:GOTO 
990 

3110:FOR BA-11-4 
TO K•14STEP 
-I:GCURSOR R 
n:GPRINT "08 
IC0800130": 
NEXT BA: 
GCURSOR K-14 
:GPRJNT "000 
00000" 

3120: FOR I J TO 10 
:POKE 64000 
,PND 255: 
NEXT I 

3130:8n=o:LET 
TIME =0:GOT0 
990 

3200:WAIT 20:13EEP 
I:PRINT "DEM 
ONDE DE REP] 
T":B=RNO 70: 
IP R)IOPRINT 
"REFUSE":CIE- 
DE- k GOT0 19 
5 

3210:DE=OE-'J:WAIT 
70:PRINT "SO 
N ALTESSE CO 
NARE":PRINT 
"LE BARRAN": 
PRINT "VOUS 
ACCORDE LE T 
EF1PS" 

3270:PRINT "NECES 
SALRE POUR": 
PRINT "EFFEC 
TTICR VOS REP 
ORATIONS": 
PRINT "VOUS 
NE PERDEZ RI 
[N' 

3230:PRINT "POUR 
ATTENDRE.. N 
['NE!" 

3240:PRINT "ACHOT 
FIA7LRlCI.... 

":PRINT "100 
CAP TOUCH(.5-
)I50f": 

INPUT "ACHAT 
')";Re 

3250: IF 3,1115 15 (Rs 
, I ) - '01.1 1 P 
K - 1',11: GOSUfl 
1111011;1_1 I (113 -
1113 ' IF)0 

i)GZ:J'kIlT "1,SSE.N 

INPUT "nCHnr 

1770: If IAF Tt (R• 
, I)'"0'1N1'UI 
" Catit) 1I H UI 
L I TRf.`.,Y";I':I' 
x l'•C,,.6DfVII 
4411311:1 5 - I ',.F'  

321313: ntLe'1Nr '411E I)  

INPUT "AC148T 

329&3:I LEF-TS (Rs 
.1)='O-1rT P 

x=1003: GQVJa 
40à8:LET RT= 
100 

3388: PR 1 N T "CW SS 
15--------> 

50813E " : 
INPUT "ACFI1 
,-;cs 

3310:1F LEFTS (Rs 
.1)="0"LET P 
X=5880: GO54J43 
4000: CH-188 

3320:PRJNT "I1OTEU 
R-----> 188 
013F": INPUT " 
AN4I^ ;cs 

3330: IF LEFts (R• 
.1)="O"LCT P 
X= 1013130: 
605118 413130:11 
0=n04 I CI0: cn18 
=200:CLS : 
6010 195 

3400:6070 195 
4000:w0IT 70:IF A 

R(PLET AR'O 
4005: IF PX)AR 

PRINT "PLUS 
ASSEZ 0.ARGE 
NT...":PRJNT 
"IL NF. RESTE. 
OUE";•'iR; 'F" 

:RETURN 
4010:wa1T 20: 

PRINT "ACHAT 
EFFECTUE".A 

R=AR- PX: 
PRINT "IL RE 
STE "; AR; "F": 
RC TURN 

4ZO2:unIT 20: 
PRINT 'MJCTO 
IRE:":PRINT 
"CONMRI- EST 
VAINCU:" 

4110:PRINT ")OINS 
AVEZ GAGNE!" 
: END 

5000:1)0Tn "002474 
243F 303113D.1-
247474130", '.9 
024212031303 
030312874740 
A .. 

5010:0nIA "0A7474 
713313530353E 
28242400","0 
43745424ACICI 
[ 101011700275 
4740000" 

5020:0010 "000824 
547700101010 
IFlC0C145414 
00" 

5030:01310 "00747C 
71 303021 Sr 70 
I031.2CSC7400 
","00245C2C3 
E 102051 21 .303 
021X24 1113' 

5040:00113 "0021340 
1302031331.31 II 
0104", 0401.1 
13F 31 311)416134 
02000", -- "  

5045:0ATn 

5050:OATA "7FØ141 
414141114101 
010101010171 
","7F 0111112 
121414101010 
10101A17F" 

5860:0010 "7101431 
050911214101 
1310 1131010171 
","710101010 
113) 196 1010 10 
101010171" 

5070:DATA 'lrnIO1 
1310101012F 131 
010101010171 
","710101010 
101016119070 
101010171" 

5090:OÇTA "210101 
010101014121 
1 109050111121' 
","210101010 
101014141712 
llI110l2f" 

tf0110:D0Fn "/10101 
91$310101414I 
4141414101)1 

5I00:DMrA "7110142 
474141410101 
t17F)22O)0", "7 
EllK17)0e II) 14 
III lb) 10)070L'7 
11" 

51113:0010 ".000137 
(170 1 01 ,Ilo 101 
4Elh13(11l", 7 
4)4lC4I'13)4l I 11 I 4 
III I I 0nf1, Ff C 7 
A " 

51)0m1ffl 'l410L'81 
(IJ11111I414I4I 

.11 .11 11 .11 31 
1.11 1111111"I 
C I t'7tIr' 	■ 

12 



KONG* BERT rran 	 6O IF VIES%=t' THEN DISPLAY AT(17,4)SIUE 

	

4) CÛLL CLEAP. :: CALL COLOR(13,1,1):: C 	(2):USfNG '»»° :VIES :: CALL COLOR CN78,16 
;ti. PRIr(T(rs..):s DISPLAY Ai!3,2):"FOP.CE 	>s: GOTO 49.î 
" .: DISFLAY 4T(7,2):"SCORE" :: DISPLAY 	660 '10) Delaite ... et fin 
n1H, ,l:"NAZV 	 67!) SCORE=SCORE•1riv 2•(139-YFO$)!l2B 
• DISPLAY nT(15,3)s"VIES" :: DISFLA'I A 	DISPLAY AT(9,2)SIZE(4>:UW SI,' 'U•»:SCO 
rt!192: ONOS" :: OISPI_AY AT(2,I)BEEP: 	RE :: DISPLAY AT(^',1):"VOUS AVEZ FERDU 

	

VEUILLEZ PATIEHTEF' FENDANT OUELOVES CO 	„ H1-MAt!HI, SCORE, :: DISPLAY Aî113,2 
UR15 1NSrANtS..." 	 )SIZE(4):USIUG "SN»»-:HI 

Je m'explique: Vous êtes un sympathique petit bon- :) CALL HCHfl (18,11 ,1 4):: CCLL HCHAP(I 	680 FOR SFR-1 1O 6 :: CALL »J1IO'>(45PR,0 
.3,113):: CALL HCHAR(14,31,1'4):: CALL 	O):) NEXT SPR :: RESTOIrE 780 :: FOR X.1 homme blanc qui remue les bras à qui mieux-mieux et 	 hlr:frnk (14, 'o, 1 ~5) :: CALL HCHnf; (tO, I t. 1.4 	TO 1 l :: READ D,F :: CALL SOUND (D, F,O) e 

vous devez parcourir un amoncellement de cubes . ° 	 ' ° ° CAL'_ "~"nR(t`'• '",' 35' 	 NEXT X 
:1.! CALL HCHAR(b, 1,1~4):: CALL EiCHAR(6, 	690 FOR SPR-1 TO 6 :: CALL MOTION(»SPR,V rangés en lignes, reliés par des échelles. Vous pouvez 	 (,1;):: CALL HCf,AR(,10,136):: CALL Hc 	(sFR,,r.,,,; NEXT sca 

vous mouvoir horizontalement à volonté mais vous 	 linf<t 2, 1 t , 1 %> :: CALL HCHAR (22, , 1 b) :: 	70Cr DISPLAY AT (24, 1) : "i F-FUYEZ SUR REDO/F 
o ° 	 4 	(:c,L(_ FICHAR(22, Wit, 	7) 	 EU OU EACY.' :: FOFt )C••1 TO 30 :: FOR PAT- avez besoin des échelles pour monter (ou descendre, 	 _ :B'' FUR Y-4 TU :T• STEP 4 :: FOR .t =1U TO 	120 TO 124 STEP 4 :: CALL KEY(2,),S):: 1 

ce qui est très rare). C'est en manoeuvrant la manette 	 ~•, 	 '!, STEP 4 :: CALL CUEE(Y,X,1;B):: NEXT X 	F h.<8 OR h;>9 THEN 720 

	

NEXT Y :: CALL MAGNIFY($):: CALL COL 	710 CALL DELSPRITE(ALL):: ON Y.-7 GOTO ~9 de jeu de votre choix, que vous intimez l'ordre à la 	 _ 	 r)~. i 1.1,u:,1) 	 o, 74,, 
petite figurine de bouger. Après avoir atteint votre but 	 -Q'' VIES=4 :: NIV=1 :: SCORE=O 	 720 CALL KEY(MAN,h:,S):: IF K.•l9 THEN GOT 

	

C(;LI_ EFF :: CALL COLOR (t ;, COUL (tHI V) , 	O 390 (matérialisé par une flèche rouge pointant vers le haut, 	 ;i:: 'os':; :: iOs- 1 8 :: RESTORE 76v 	7.0 CALL FAT TERN(»2B,FAT):: NEXT FAT 
dont un autre exemplaire désigne le départ), un 	 •lt':• FIJI-: SFP =1 10 6 : : F:EAD C :: V(SF'R)=R 	NEXT Y.:•. OISF'LAY AT(24,1):: LOTO 6H0 

f!G ►  v+Nî'1.1.`_•8 : CALLSPP.I1E(#1SFR,U_+ 	740 DISPLAY ERASE ALL:" TANT FIS... commentaire ironique et sarcastique ou une Marseil- 	 11rt!Rr)D•.5r•4,C,l.41•`~f'i-:• 2):: r•EY.r SPR 	RANCUNE: : :: STOP 
laise et une vie supplémentaire vous accueillent. Une 	I ATTENTION 	 :: (r•r r PPZ le (n: E3. Z 24. 16.168. 2_ ) 	 %SO ' 11 ) DATAs 

•120 DISF'LHY A1(',4)SIZE(2):USING "NN" :NI 	760 DATA  vie supplémentaire qui ne vous sera pas inutile, puis- 	L'Erratum sur Ti 99/4A se trouve 	,! :: DISPLAY AT( 17,4)SIZE(2):USING "»N": 	770 DATA l00,52,l00• 2_,154,52_:,21f!,n~fl 
que six vilains monstres vont de haut en bas et de bas 	en page 17 	 VIES :: DISPLAY AT(2! • )SIZE(4):USSr1G "» 	.-".69e.2o':.784.-O ,784.40-).1017.10?,99 

uN»:NIV^•10 :: DISPLAY AT(4,1)EEEP:"A 	'>,I00.698 en haut de l'écran, avec pour seul but celui de vous 	 FF•UYEL SUR ' FEU' . " 	 7B0 DATA  

11 gg/4Pt toucher, ce qui vous vaut bien entendu la perte d 'une 	 430 CALL S:SY11AN,f_,S):: IF 1:!:18 THEN 43 	,'-~'.156,<C!i,1J7,50O,1J7,2C •,1'1,5?.~.1=1 
U 	 .200,12~.50C'.1 1 

vie. 	 440 CALL LOCATE(428,YPOS,XPOS):: DISPLAY 	79" DATA FFFEFCF8FOEGC'a0,FF7FZeIFOF07'✓ _( 

Lorsque vous saurez qu'il y a 15 tableaux (donc autant 	 AT(24,1):: FOR SPR=1 TO 6 :: CALL MOTIO 	0I,8OCEGF0F8FCFEFF,000I;70FIF3F7F 
FJ(»SPR,V(SPR),0):: NEXT SPR 	 80') DATA i, lU20J~i81U20J•)flU,8u4v_Olu`i3•-•J •: 

de couleurs et de commentaires différents), je n'aurai 	 4nQ ( 5) Boucle principale 	 Vl, rF ,^CE020E02n2O,040704ntU4C,7••404, li• 

Ç9IG plus rien à vous apprendre... 	 460 FOR PAT=120 TO 124 STEP 4 :: FOR T=1 	307UF0fO10101,8000EOF0n9080B0 
TO 10 	 8=O DATA "C'EST NORMAL D'ARRIVER AU 	BO 

470 CALL JOYST(MAN,A,B):: XPOS=MAX(MIN(X 	UT DU PREMIER NIVEAU "',8,"D'ACCORD, MON 
Alexandre GOY 	 POS+A•8, 233) , 73) :: CALL LOCATE (028, YPOS, 	CHER... 	MAIS SOYEZ PRUDENT ' ", 6 

XFOS):: CALL COLNC(ALL,C):: IF C THEN 64 	820 DATA 'VOTRE NIVEAU EST CORRECT, 	MA 
O ELSE IF B THEN 500 	 IS ATTENDEZ UN FEU. ..",12. RANGEZ VOTRE 

Mode d' 	ïï emplo 	 480 NEXT T :: CALL F'ATTERN(N28,PAT):: NE 	OPTIMISME AU 	PLACARD, PRETENTIEUX •", 
4 l'exécution, un mode d'emploi résumé s'affiche à l'écran. Sortez 	 XT PAT :: GOTO 460 	 5 

'ALPHA LOCK" et mettez votre manette favorite en position haute 	
490 1 6) Changement d'otage 	 830 DATA "ATTENTION, CELA VA RELLEP,ENTCO 
SOO IF B=-4 THEN 520 	 MMENCER MAINTENANT '".14,"NE VOUS FAITES ou avant, suivant le point de vue), comme vous le demande le pro 	 510 IF (XPOS=233 AND(YPOS=106 OR YPOS-42 	PAS DI  DEES FAUSSES, VOUS ETES 'CUIT' 

~rarnme. 	 >)OR(XPOS=73 AND(YPOS=138 OR YPOS=74))TH 	"•10 
EN YPOS-MAX(YFOS-B°8,10):: CALL LOCATE( N 	840 DATA "ARREIEZ DE FORCER SUR VOIRE PA 

30 REM auteur : 	 878COEOEOEOCOCO6O6O3O7O7B780C1CZEIEO3Q7Q 	 28,YPOS,XPOS>:: GOTO 480 ELSE 530 	 UVRE MANETTE ",4,"FAS ENCORE DE CRAMPES 
ALEXANDRE GOY 	 21,RUE DAGU 	 7O7") 'monstre' 2 	 520 IF (XPOS=73 AND(YPOS=I0b OR YPOS-42) 	-' 	ELLES VONT DIENTOT VENIR •",8 

ERRE 	 75)14 PARIS 	 220 CALL CHAR(120,00010323231117OF07070 	 )OR(XPOS=233 AND(YPOS=1O OR YPOS=74)>THE 	850 DATA "ATTENTION A VOTRE COEUR, 	JE 
TEL : 322_ 84 	 7O7O604OC3COOBOCOC4C488EBFGEOEOEOEOÔ02O3 	 rl YPOS=MIN(YPOS-E*8,138):: CALL LOCATE(* 	SENS OU'IL VA LACHER ".,SOYEZ PRUDEN 

10 REM matersel~: 	 TEXAS INST 	 030")' 'escaladeur' 1 	 28,YPOS,XPOS>:: GOTO 480 	 T. 	 LE JEU VA SE CORSER...", 
,'UT+ENTS TI-99/4A 	 + TI EXTENDED B 	 230 CALL CHAR(124,"0001030--O30l07OFl7l7l 	 530 IF XPOS<>73 OP YPOS<>10 OR B<>4 THEN 	3 
%SIC 	+ UNE MANETTE (MINIMUM) 	 7O7O6O4OC3COOBOCOCOCOSOEOFOEBE8E8E06O2O3 	 480 ELSE CALL LOCATE(N28,1,73) 	 860 DATA "LE PROCHAIN NIVEAU SERA LE DE 
100 ''•'•''!'•....••....... 	 03C")' 'escaladeur' 2 	 540 ! 7) Fin d'une etape 	 RNIER POUR VOUS...",6,"PERSEVEREZ : ENCO 

' 	' K O N G • B E R T 	 240 ' 2) Mode d'emploi 	 5:,0 SCORE=SCORE+NIV^2.10 :: DISPLAY AT(9 	RE TROIS 	MONTÉES AVANT LA FIN...,4 
250 PRINT " 	h_ 0 N G • B E R T 	 ,2)SIZE(4):USING "N»N»":SCORE :: NIV-NIV 	870 DATA "VOS NERFS VONT LACHER, VOUS ET 

leu d'action 	 -------------------": :" VOUS : C: 	XZ 	 +1 :: VIES=VIES+) 	 ES TROP TENDU 	,,"VOUS ALLEZ COMMENCER 
110 	 B"SCHR$(127)T," yé 	 560 FOR SPR-1 TO 6 :: CALL MOTION(»SPR,O 	LA 	DERNIERE PARTIE...",13 

- 	 • • 	 ,O):: CALL POSITION(»SPR,Y,X>:: IF Y>12 	880 DATA "TOUTES MES FELICITATIONS, 	VO 
120 ' 1) Initialisation et 	defini 	 260 PRINT " DEPART EN BAS A GAUCHE, 	 THEN CALL DELSPRITE(»SPR) 	 US AVEZ GAGNE ''',5 
cion des 	 caracteres et cool 	 ARRIVÉE EN HAUT A DROITE. 	DÉPLACEMENT 	 -570-NEXT SPP, 	 890 !12) Sous-programme 	 d'affi 
murs 	 HORIZONTAL OU 	PAR LES ÉCHELLES '&CHR$ 	 580 DISPLAY AT(23,1):COMS(NIV-1):: RESTO 	chage en colonne 
130 UNTRACE 	 (135)f.,CHRf(134)1,""': : 	 RE 770 :: TEMPO=.S+NIV/IU :: FOR X-1 TO 	900 SUD PRINT(AL,COL):: X.INT(24/LEN(A$) 
140 ON WARNING NEXT 	 270 PRINT " ÉVITEZ LES MONSTRES OUI 	 10 :: READ D,F :: CALL SOUND(D/7EMP0,F,0 	):: FOR Y-0 TO LEN(A$)-1 :: CALL HCHAR(Y 
150 RAJJDOMIZE 	 TOMBENT DE HAUT EN BAS 	: 	 ):: NEXT X 	 +X+1,COL,ASC(SEGs(A$,Y+1,1))):: NEXT Y : 
1b0 OPTION BASE 1 :: DIM V(6),COMt(15),C 	 pr tv 	 qs uw": : 	 590 FOR DEL=1 TO 15+3•NIV :: FOR PAT-120 	: SUBEND 
OUL(1S):: Kim" KONG•BERT" 	 280 PRINT " 5 VIES, 15 NIVEAUX": : :: CA 	 TO 124 STEP 4 :: CALL PATTERN(N28,PAT): 	910 '13) Sous-programme 	 d'affi 
170 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: FOR C 	 LL PRINT(" ..&VL,2):: CALL PRINT(" "&t!$ 	 : FOR T-1 TO 20-NIV :: NEXT T :: NEXT PA 	chage d'un cube 
-O TO 8 :: CALL COLOR(C,15,I):: NEXT C : 	 -2) 	 T :: NEXT DEL :: IF NIV<15 THEN 400 	 920 SUB CUBE(Y,X,CAR) 

	

CALL CDLOR!11,12,1.12,10,1,13,4,1,14,1 	 290 DISPLAY BEEF':" N METTEZ 'ALPHA LOCK' 	 600 ' 8) Victoire ... et fin 	 930 CALL HCHAR(Y,X,CAR+2):: CALL HCHAR(Y 
,l) 	 ET N N LA MANETTE CHOISIE 	N N EN 	 610 CALL DELSF'RITE(ALL):: DISPLAY ERASE 	+I,X,CAR+l>:: CALL HCHAR(Y+l,X+1,CAR>:: 
180 RESTORE 810 :: FOR COM=1 TO 15 :: RE 	 POSITION HAUTE : 	N N JE VOUS ATTENDS 	 ALL:" JE SUIS DESOLE, MAIS VOUS N'AVEZ 	CALL HCHAR(Y,X+I,CAR•S):: CALL HCHAR(Y-1 
AD COMS(COM),COUL(COM):: NEXT COM 	 ••• 	».. 	 PLUS RIEN A PROUVER ICI.": : 	 ,X,CAR+4):: CALL HCHAR(Y- I. X•l,CAR-t) 
190 RESTORE 790 :: FOR CAR=128 TO 137 :: 	 300 ' 3> Determination de la 	manett 	 620 PRINT " ESSAYEZ PLUS DUR... COMME 	L 	940 SUDEND 

	

READ CAR$ :: CALL CHAR(CAR,CAR$):: NEXT 	 -e ?mployee 	 et de la-po ition 	 ES JEUX ORIGINAUX !11-: : :: STOP 	 95O '14) Sous-programme 	 d'effa 
CAR ' cubes & echelles 	 d "'ALPHA LOCK" 	 630 ' 9) 'Mange' par 	 un 'mo 	canent des deux 	dernseres lignes 
200 CALL CHAR(112,"O71F3F7F7FFFFFFFFFFEF 	 310 FOR MAN-1 TO 2 :: CALL JOYST(MAN,A,B 	 nstre' 	 et d(:•r. 'lutina' 
E7C7C38I800EOFBFCFEFEFFFFFFFF7F7F3E3EZC1 	 ):: IF B-4 THEN 340 	 640 CALL COLOR(*28,10):: FOR F-160 TO 11 	960 SUD EFF :: CALL I(CHAR(,,'.^,n1:: 
BOO)[ 'monstre' 1 	 320 r1EXT MAN :: GOTO 310 	 O STEP -2 :: CALL SOUND(-10O,F,3000/F-18 	CALL DEl_PRITEIAt_L>:: (1GCND 
210 CALL CHAR!116,"030306O6OCOELEIE30387 	 0 ' 4) Preparation 	 de lc 	 )i: NEXT F :: VIES-VIES-1 	 970 END 

297e CUR ETHI,V-6,9:CHRR126,0,1:HeH 20091 REM 	***#*:r*** 	 21160 PRINT"Pour valider cette Posi 

EKIBRI
1 	 20902 REM 	 tion,dPPuYpz sur la touche 'esvace 
2980 GOTO2e29 	 20010 PRINTCHR$(20))CHR$(17>'PRPER9 
2998 REM 	 CLS:C8LL#E6CR 	 21170 PRI1IT"Il est imPoss 	 ulble de s 

 2999 REM 	#xxr.KKxxx 	 29020 R$-"EKIBRI"-Ra48492 	 rPerPoser exac-ternent 2 briques suce 
3099 REM 	* INDEX R 	 29039 FOR4=1TO6 	 essives" 
30e1 REM 	***.K!****. 	 2e040 8f(N)=MIGf(Af,N, 1)'C~RSC(BS(N 	21180 PRINT , PRINT"La Partie est Per 
;992 REM 	 ));D-46020:E'C*8 	 due Par le Joueur 	fais~lnt tomber 
3919 «IF.J=1THEi( CX=40'CY-175 	 20050 FORF=0TO7-G(F)=PEEK(G+E+F)'NE li Pile." 
3029 IF,.(=2THENCX=190:CY=175 	 XTF 	 21190 PRINT"L'autre joueur marque a 

Il vous faut monter une pile de briques le plus haut 	 3a 9 CURSETCX,CY,O:CHRR42,0,1 	20069 FORF=9T07 	 lors un nombre de Points e9el a!( nom  

possible, sans que celle-ci s'écroule. Ce jeu se jouant 	 3998 RE
IJPt( 	

20989 H-G<Ft)-ZlKw16 	 b2 

	

M 	 12ee PRINT"briq~.tes" 

à deux, chaque joueur en dépose une à tour de rôle, 	 3999 REt1 	xx*ta***taz#k*x* 	20099 IFH>=9THENKdN+16'G<F>-G(F)-Z 	21210 PRINT PRINT"Une Partie est nu 
4980 REM 	t PARTIE NULLE * 	29199 POKE(R•+(F*40)+rl),K'Z-Z/2'M=t1+ lie si 30 briques ont eta Plastes sa 

en essayant de la poser à la limite de l'équilibre pour 	 4091 PEr, 	skXxrXXa#tr:Xxt-xx 	1 	 ns que la "; 

amener l'autre joueur à poser la sienne de telle sorte 	 4902 RErt 	 21I3 IFr1<8THENGOT020C8O 	 21220 PRINT°Pile soit 	dosequi t i 
4094 8f="PARTIE" 	 20120 t1EXTF:R-R+6'NEXTN'CALLNE804 	brae" 

que l'édifice s'écroule. 	 4en KL=l 	 20139 RETURN 	 21230 PRIHT-PRINT"L'ORIC voua deman 

Jacques LE RUYET 	 491e C'JRET 19, 190,9 	 20498 REM 	 de a!t debut du Jeu votre nom' 
q 	 4015 FORI=I7OLEH(8S) CHAR A..C<t1IDf( 	29499 REM 	x##*tt#**.txy#***K*x#* 	21240 PRINT'IJn a.sterisque au. dessus 

Ef,I,19,1 	 20300 REM 	$ DEFINITION FLECHE 1 	ci'.' nom d'in 	Joueur signifie que c 
4929 CURMoV7,0,0!NEXT1 	 20591 REM 	#*t**###.**tl(xt*K#**ri 'eat a ":

JÇIC 1ADAPTATION 	SUR 	 4040 8$,"NULLELECUR.SET10g129,9~GOT0 20510 FORI9T07READAPOKE1+47ø88A 21269 GOSUB 25000r,RETURN)ouer..." 

S
ATMOS 	 4915 	 'NEXTDATA4,4,4,4,4,21,14,4 	 25990 PLOT2,25.,"APPUYEZ SUR 'RETURN 

Remplacer le CALLS E6CA de 	 4950 PRINT "APPUYEZ SUR 'RETURN' POU 20520 RETURN 	 ' POU!R CONTINUER" 
P 	 R CONTINIJER" GET 8$ 	 20999 REM 	xt**xt#*X****X##1r 	25005 GETBSIFB$<>CHR$(13,THEN25000 

la ligne 20010 par CALL# 	 406e IFBf<,~;Hkf<13)7HEN4956 	 21699 REM 	r REGLES OU JEU * 	25910 CLS PLOT16,0,"aeaeee' PRINT P 

E76A, et le CALL# E804 de la 	 4970 COT060 	 21901 REM 	K*X*kt#*r.*X**Xrl* 	RINT PRINT RETURN 

ligne 20120 par CALL# E93D. 	 999, REM 	 21092 REM 	 29997 REM 
9999 REM 	**#***~c**:R*xr***x* 	21010 WRIT399!CLS POKE48009,1 PAPER 29998 REM1MO 
19999 REM 	* TEST EQIJILIBRE * 	5114K4 	 29999 REM 	**1lrYxxt#x~*x*x* 
19991 REM 	#*R.cxc*~*.*zx***X*x 	21012 PLOT2,10,"VOULEZ VOUS LES REG 	30000 REM 	k FIN DE PARTIE 

1 REM EKIBPI 	 998 REM 	 10902 REM 	 LES GU JEU (0/t()" 	 30001 REZI 	XXL!*1*X1**tt*t*x 
2 REM LE P'J(ET JF,DUE, 	 999 REM 	*#tkk**x**x**rx 	10995 DO(EN396,NFFFF 	 21914 GET B$IFB$;)"o"AUOGS'.."n'THE 	30002 REM 
3 REM Residence "LE :r)LEIL" Ba.t A3 	1999 REM 	K JOUEUR NO 1 x 	19919 FORI=NBT02STEP-1 	 *21012 	 39905 DOKEN30M2719 
4 REM 49390 CHOLET 	 1001 REM 	****R**Ar:*****R* 	10915 XG=0 	 21016 IF e$ " n°THEN RETURN 	 30010 EXPLODE POP 
5 REM 	 1092 REM 	 19h20 FORPNBTpI$TEP-1 	 211318 CLS 	 30020 IFJ'ITHENS(2»S(2)+tlB 
6 REn1 	 1905 G05'Ue9ee 	 lyg30 XG"X( P ),1g+)<G 	 21020 FOR t=1 TOLEN(A$) • POkE4801 ;+ 1 , A 	39930 I FJ-2THENS( l)nS(1)+NB 
7 REM 	 1010 NB-NIB+1 àHI-H 	 19949 NEXTP 	 SC(rIIC)s(As,I, 1 '> ZZEXT 	 .39040 B$-",CORE" 
le REM 	*x.UTtx*x*.r 	 1029 IF PEEK(W208>'NRA THENHI=H-.3 G 10959 XG=Y.G/!118+1-I) 	 211330 PLOT 15,9,"===___" 	 30050 CURSET10,10,0 
11 REM 	r 	X 	 r!TO!1959 	 19069 IFX..G>X( I-1 )+390RXG<X( I-1 )THEN 	21940 PRINT ePRrt(T PRINT"REGLE C'U J 	30055 FORP=ITO2 
12 REM 	EKIBRI * 	 1039 IF PEEK<N20e)-*8e THEHHI=H+3:G G0TO39999 	 EH- "PPANfRTPRfH------ 	 30069 FORI-ITOLEN(89) CHAR ASC(r1ID3 
13 REM 	X 	* 	 O101950 	 10979 HEXTI 	 T 	 (B$,I,1)).O,1 CURMOV7,0,0 NEXTI 
14 REM 	*zx.rr*rGxzx 	 1940 IFPEEK,!N2erj,ee4THENGo9Je 5dee 19075 DOKEN386,N2710 	 21050 PRIHH1"Hcrnbre de joueurs 	J 	30062 CURMOV-20,10,0 Sf-STR$(S(P)) 
15 RE11 	 HOH1;CIJRSETH,V-6,9 CHAR126,0,9;RETU 109139 RETURN 	 PRINT PRINT 	 30063 Sf=MtGS<5f,2i 
16 REM 	 RN 	 14998 REM 	 21ahb PRINT"Le bu►, du jeu est de au 	30064 FORK"1TOLEH(SS)CHAR ASC.MIC)S 

17 TEZT 	 1945 GOTO1020 	 14999 REM 	ttt#k*R#***i.#LXX 	PerPoser rtes 	briques a tour de roi (S$,K, 1 )),0, 1 C!IRt•TOV7,0,r) NEXTK 

20 r.N lJ829?C0 	 10°0 IFH1<100RH1,209THEt(Hl-H 	 15999 REM 	z TRACE DU JEU x 	e.." 	 30079 CURSETl7O.10,O 
'30 GOIJB2'5Ce 	 1959 CUR ETH,V-6,0 CHAR126.fi,ri 	lgij,1 REM 	r**XX#xtX***X**X 	2199 PRINT"To!(t en ne faisant Pa 	30089 NEXTP, KL-1 
4a ,OSU821999 	 1070 CURSETHI,'/-5,9 GNRF1C6.ti,1 H-H 15992 REM 	 tomber la Pile.Po!Lr ce le. il faut q,?e 	30099 PRIHIT "VOULEZ VOUS FAIRE UNE R 
50 PRPEP5 INK4'PRINTCHR.f(29, GIt1<(4 1 	 15010 CUR.,ETe,0,e GRRwe33,0.1 GRRWO 	". 	 UTPE PARTIE 	O/t1 ":GET Bt 

	

0),Jf<2),:!2) 	 1989 GOTU1929 	 193,1 UAAL1-238 e,I rRAW9-l981 	21080 PRINT"l'ensemble soit stable 	30100 IF Bf"0"THEHFORI=11049 X(I)~ 

68 HIPES GO.U815C99 	 l998 REN 	 15020 CURSET3,3.0 , DRAW233,0.1-ORRW9 c'est e dire en el'itibre." 	 0 tlL>,îl G0T060 
61 REM 	 1999 FeEM 	X**t*ttXitt*X# 	193,1 URAW-232,9,1 1RRWO,-192,1 	2l99ÿ PRItIT"Pour Placer les briques 	30110 	 ,OTQ3915t3 

62 REM 	*z*xxxX 	 200e REM 	e JOUEUR 110 2 l 	159.59 IFKL-ITHEN15140 	 ,sane f1eche ":CHAS( 126i 	 311120 Pf+IZ(T h'RZNT PRINiC,0TU099d 
7e REM 	* JEU t 	 2001 REM 	*x*********x*** 	15120 PRINT"EtITREZ VOTRE NOM • "; IN 	21O95 PRIt1T"aPParatt a l'ecra.n." 	3U1)OO rE::r CL' 
71 REM 	xrtXxXt 	 2092 REM 	 PIJT"JOUEUR DE (,RUCHE 	";Jf! 1 ) 	21100 PRINT"Cette fleçhe Peut etre 	)0I6> ils=f lt(.. ' R=4>;'*03 PAPERO 

72 REM 	 2005 GOS'JB3U90 	 15130 It,PUT"JOUEUR 0E DROITE - ";JS dePla.cee hors- zontatement Par Chaqu 	301,'t Gp'31JB20030 ENG 

80 H=195V=199 18=1 J-2 	 2010 NB =118+1 Hl=H 	 r- 	 (4993 REM G~ CLS 	 e Jousu1," 
85 ;!(.NBA =H 	 2029 IF PEEK' N2CB.-N:C THENHI=H-3 r 13140 GURSETIB, 166,6 Pl$-J3! 1) 	21110 PRINT PPItIT" R l'aide des toi 	34i9_a F'EM 	ttttlttlirkr141l1 

90 F9RIa9T~!5'CUR.5ETY.(N8)+;,'/+I,O GR OTrO2959 	 15159 FQRI-1TOLEN(Nfi CHR8ASC(1l1Of( cher , "•PRINT PRINTZ' et ('J.) Pour t 	X5300 PErt 	4 '1UFEPPO',1TIvN f 

:W3ø,9, 1 NE2T1 	 2639 IF PEEK' $2 8 isN94 THENHI=H+3 G t(s, I, 1 )),9, t UFt1UV7,9,0 t1EXTI 	e JOsjo'1.1 de ')Ch" 	 350')1 REM 	f 	lllZSR(,1 ft 	) 

100 IF NC>1THENGOSIJ810000 	 OT02059 	 15169 IFN$-J$<2,1HENi 1170 	 21120 PRINT"<< ' et (>) Po!+r te .io!re 	NEM 	Xt * r r r t r t r r, r r f t f 

110 V-V-6 H=120 CUR )ETH,'•/-6, 9 CHAR1 6040 I FPEEK' N29, i-N847HEN GO5UB3 5ÇJ'0 15163 N$= Jf(.. , IJRSET( 233-(LEN< Nf ?X ''r rio rJro 1 te" 	 ="t? s FEti 

26,9, 1 	 H=H1 rUR,EfH,':r-n.9 GHRR.1G7,9,5 RETU q)), 181;,9 GOTr~13150 	 21139 PRIt1T PRINT GOS'JE2g009 	 `.•yt') IFHI 	.Ht-1 Illtll r'(. rue r( 

115 IF V<25THEt14909 	 Rl1 	 15179 RETURN 	 21149 PRINT"La Position dq la f tech 	°!tl` If J=t rHl_tt F!+r' L,r.lulU,r? 

120 IFJ.2THEt1J=IEL:.EJ=2 	 2945 GujTØ2'329 	 19998 REM 	 e iysidi'u e cetioo!I sera Pt.ceo f'extr 	.c`'+)'(' IF JrATHEH POP 1lî1!V:a+ 

139 ON J GOSU61699,20ee 	 2959 IFH1<19ORH1,299THEt(H1=H 	 19999 REM 	*x*k*X*t* 	 eM1te"' 	 4U' SII(' 
140 CiJRSETrn,r'f,i! CHAR42,0.e - G0TO:5 2969 CIJP.ETH,'J-6,9 CHAR126,0,9 	L0000 REM 	•* PITRE 1 	 zl 1 gS1 PRINT" gauche de ta br)•L_tq" 

13 



9600 ►+EXT 
9690 PnYEuI . a Pia ERF• 15.9 FtJvFRF+21 . n rJIT(1AØ 
999 PEM------------------------ çPPITE9 
10000 jIR7B 0.9.9.A,1,9.9•l,9,0,j 
10919 DATR 255.•9.9.9•?.10.1E . I 
10-1î0 PuTP R.?5. 31.74R.2«°s,L5,.7t4.4? 

`~~ 
 

100t  "4T Il7.?1.4A. 53.2155.0 • 31.,55 
10040 DA7R A. 7.2'2.9.2.?2.9.2.34..31 
10050 DATA 254.9.9.0.A•9.R.R.R.a.A.O 
19050 UATR A.o.9•g 

• • ' 10070 
o 20909 I,RTR g.g.0.0.1.g.A.1.P.j2`5 

20019 DATR 0.9,1,9.9.3•IZ6.4A,1 
o 20020 PRTR A,sa.3I.74.0.2-5.2S5.2e.4.?6 

20030 DRTR 117•91.1;0,63.255.0.31.2Sg 
29049 PRTR 0,7.252.0.2.2.0.2.340.l1 

HELICOPTFRE 
Vous devez, malgré votre stock limité de bombes et 
votre résistance 	minime,. détruire le plus de canons 
laser possible au cours de missions de plus en plus 
périlleuses. 

1540 
Alain DUBUS 15O 

1580 
1999 

Mode d'emploi dans le programme. Joystick nécessaire, connecteur 2000 
port 1. 2059 

2090 
2100 
2290 
2210 
3999 COMMODORE 4000 
4910 
4039 
4031 
4035 Oq 4040 
4990 

10 POKE56,55 POKE52.55 4999 
12 PRINT" plkXiIiOUD4aI ài"TABc14,"HELICIJPTERE" 5099 
13 FORI=1703800 NEST 0915 
20 GOSUS40000 929 
sa FRINT 	rtrrPr2lrPIJN INSTANT S.V.F'.° COSUB1009 5939 
99 REM----------------------------DECOP 5949 
100 PRINT„ 	PCiKE532K0•2 P( Eî32 	1,0 5959 
110 FORI=1T0100 5960 
120 ET-jNT(RND"1!•639+1024) 5070 
130 P0KEET.46 POKEET+54272.1 NEXT 5080 
200 FORI=1664702023 POKE1•160 POKEI+54272,9:NEXT 5090 
210 FORI=1351TO1624STEP39 PGKEI.233'POKEI+54272,11 NEXT 0109 
215 FOR1=1391TO1625STEP~9 POKEI.160 POKEI+54272,11:NEXT 5590 
220 FORI-1392T01625_TEP39 POKE1.169 POKEI+54272.11'NEXT 5:.,10 
225 F0RI=1432T01627STEP39 POKEI.160 POKEj+54272,11 NEXT 55201 
230 FORI=1433T01628STEP39:POKEj,160 POKEI+54272,11 NEXT 59rf9 
235 F0RIm147:3TO1629STEP39 POKEI,169•POKEI+54272,11:NEXT 6000 
240 F0R1=147410163+3STEP39 POKE! 	16P POKEj+54272,11:NEXT 0,005 
245 FORI=1514T01631STEP39 POKEI,160:POKEI+54272,11:NEXT 6010 
250 FORI=1515TO1632'3TEP39'POKEI,160 POKE1+54272,11:NEXT FF012 
255 FOR1-13527O1475S7EP4DP0YEI.223 POKEI+54272,11 NEXT 6015 
260 FORI=1437T01476STEP39 POKEI,233:POKEj+54272.11 NEXT 91119 
265 FORI=1477T01633STEP39:POY.EI.160 POKEI+54272,11 NEXT 6120 
270 F0RIs1478T0I634STEP39:POKEI.160:POKEI+54272,11:NEXT 6121 
275 FORI=1518TO 16:35STEP39:POKEI.160 POKEI+54272,11: NEXT 9,122 
280 FCRI1519TrJIG36STEP39:POKE1,1G 	POKEI+54272,11u4EXT 612? 
285 F0R1=1559T01637STEP39POKEj,168 POKEI+54272.11 NEXT 6124 
290 FORj-1560TD1638STEP39:POKEI,160:POKEI+54272,11:NEXT 6125 
295 FCR B t620T01639BTEP3?:POKEI,160 POKEI+54272.1l:NEX7 613e 
300 FrRI-l601791640STEP39:P4KEI.I60 POKEI+S4272,11'NEXT 6135 
305 FORI-1641TO1642POKEI,160:P0KEI+54272,11 NEXT 6136 
310 FORI=1438T01643STEP41 POK•EI,223 POKEI+54272,11:NEXT 61?7 
350 FORT=1458101653STEP39:POKEI,233:PIJKEI+54272.11:NJEX7 6150 
355 FCRI=1498TO1654STEP39:P0KEI,160:P0~EI+54272,11-NEXT e1Fg 
360 FCRI=1499T01655STEP39:POKEI,160:POKEI+54272,11:NE'l.T 6161 
365 FCRI=1539T01656STEF39 POKEI,160 POKEI+54272,11:NEXT 6162 
370 FORI=1540TO1657STEP39'POKEI,160:POKEI+54272,11:NEXT 6165 
375 FORI=1459TO15Ø0STEP41POKEI,223:POKEI+54272,11NEXT 6180 
380 FORI=1423T01501STEP39:POKEI,233:POKEI+54272,11:NEXT 6199 
385 FORI-1463T01659STEP39 POKEI,160 POKEI+54272.11:NEXT 6290 
390 F0R1=1503101659STEP39POKE1,160 POKEI+54272,11:NE'/.T 6299 
395 FORI=1543TO1660STEP39 PO(EI.160 POKEI+54272,11 NEXT 6390 
400 FORI=1583TO1661STEP39 POVEj,16e POKEI+54272,11:NEXT 6319 
405 FORI=162.3T01662STEP39:POKEI,160'POKEI+54272,I1:EXT  
410 FORI=1663T0j6635TEP39:POKEI.160:POKEI+54272,11 NEXT  
510 F0P.Ia16567Pt663 POKEI,160'POKEI+54272.9;NEXT 6331 
515 FORI=16T025:F2J-1J=33TP40 POKE55295+(I-1)1540+J,O:NETJ,1 5509 
520 FCPI=1542T0I622S7EP40'PQKEI,169 P0KEI+54272,0'NEXT 6600 
525 FOBI=55969TO,5975STEP2:POKEI,8•NEXT F7eO 
530 F,JAI=56049TD56055STEP2:FOKEI,8:HER7 6935 
535 FOPI=56129T056125S7EP2 POYEI.0 NEXT 7000 
540 F0R1=562497056259'POV•E1,8 NE/.T 7109 
545 FOPI=562537056254 POKEI.8 NEXT 7299 
550 FORI=1984702015:POYEI.242 NEXT 7999 
599 REM--------------------------TEXTES 8999 
600 PR I tlTQIAIiEGR7:5 HELICO!" , ” 	Y" 0003 
619 PRINT" 	2rrrrrrrelrrrtrrrrrrt 	ANON; AETPIJIT=:!"," 	• P0rgy 
620 Ppit1T" J 	F 	It TGCY P' iMEESu : "!" .49 '2919 
630 	 ";"1":1 Pg2çi 
900 00T01186 89?9 
?99 PEM----------------- M ITIBLRATIrJN15 0035 
1000V54296 L1=54272 H1=L1+1:W1=L1+4:01=W1+1:151=A1+1 .naq 
1100 L2=54279 H2=L2+1 L12=1_2+4 A2=W2+1 -2=F2*1 8045 
11221 L"s=54285 N3L+1 	b1;13+4 A3W3+13R3+1 ?9`9 
1125 DtMNL'23).NH'23),NDr23J ?210 
1 130 FOPM=1 T02. PEADtIL<rt:. HH!w; :NEXT 822x1 
1 135 FOPM=1 T023 PEADtID'r1 i NEXT 824â 
1145 AB=53248 3250 
1150 F0PI=9707 POKE2P40+1,220+1:NEXT ~.g0 
L170 FOP J=9T07 Fr,P i =0T,DE-2 PEAPO POVE 14089+ I +54 	J , 0' tiEXT j FJEXTJ r~~? 
112€' PO' ERY,+3'3,3 Pr_~EEAE+49.3 PC~YEPB+41.7 POKERS+42,3 ,Anq 
1181 POVERE+43.1 PriYEMB+44.9:Pr~YERP+4;.'; PnYEAB+45.7 090` 
1 182 P1)YEH23, 1 F_•'r_, FnVcFiY+37.0 : PnVEAB+30, `8J 
11RS PETUPN 902? 
1186 8=40 D%=7:CX=5 X1=1 N=1 rD=g ?gig 

99?q 118 ;• 24 'r100CL2551=B PG9 
1190 zr,'.IJEt?_0g r.qS,JBl,N9 rrr_.LIR2c,c0 r,n7n11?9 ÿ~9 
1199 PEM--------------------r:Fi 0 4 I.R;EP gycr•, 
1290 POYERE+21.11 PrJYERE+7,225 jyî~ 
1230 	 IFXz53THEtJZC 20:Gf)TOI227 ?q^g 
1236 ..r=-29 	1Fi:'i:1TEtir0UB100 

?'gp 127 CL=CL+/r IFCL'20THEHr1_=20 
9e jp 1240 	IFCI-.255THEHIC1 	:'5 3.,29 

1;50 FnYERF,+S,Cr_ 
12561 	IFrTHEI FOPI=IT05c11 NF.i'T r=9 ?cad 
12770 PETIHPtJ ?5?? 
129? PEM---------------------PRYOH LREP ?600 
1390 Pr'YERP+21 •27 PrVEP+,-: • r L ~FqS 
13;0 F''PYL22 Tr120TEP-40 IFPEFYHP+''çi,=19THEN0IJE140'' 961!3 
1325 	Pr;YEI. t .'el_ 	PrJVEH1 .YL 	POVEc:1 .31 	PrrvER1 .~+ 	PrwF'.,. 15 	PrYFt•11 . 17 '1253 r:' 	Pr!YERF:+? •'rL 	t+F:!7 	P1 VFll l . ç, 	PnYF'/ • F+ 	FETI IPI1 

J" 1399 PEM------------------DFr,aTc. HELirn LF•rr,HT3 "N 3F?o 
14Çç, FrvERY+21 	1 1 	Fr~10TO15.TEP: POVF.f+3• 1 9F 6 
1.1(1 	P1VF''l. IG, 	FCYFRI •?1 	P IVE=•1 .0 	POVFHI .9•PrrrEl.1 • 15' 	rr'VFbIl . ? : 

9500 14r 	P'ERP+40. jl 	Prt EW1 • ;2 UE/.T 
1410 FOYERS+:j.: FrJYEaB+4ÿ, ; POYEF}s+'9.  
1415 Drj=U('+.5 rr UB7ØcJO IFDrj-G%THENDG=y rrIT0c•,990 ?r„F 
1429 PETUPPI  
1499 PEM---------------- AISIE 	JOYSTICK 
1599 R=255-PEEYr56321, 9675 

IFR-8THErIX=X+6 20050 PRTA 254.9.9.0.9.9,0.9.9•0•9.0 
IFA=4THENY.=Y,-6 20?50 IT R 0,9•0.0 
1FR>15THENG0SIJB4000 20070 
REM--------------r1nhNEMEIT 	HELIrID 25009 	DR1P,0.0.0.0.00.0.0.00.0.0•0 
1F:'255THENX=255 25010 DTR58.0•9109.0.0.10 , 0.0,10..0 
IFX<24THENX=24 ?5020 	PTR0,124.0•g•56„ 0,q.5E.0. 	,=,S,A 
POKEAB+21.9 25??0 DRTRO.56.0.0.56•0.0.55.0 0.56,0 
POYERB,r'. POYEHE#1,Y 25040 DRTRO.56.0.0.55.0.0,16.0.0 16.0 
POVERB+21,10 25059 PRTAO,I6.0 
POKERB+2XPOVERS+3,Y PETIJPN 25060 
PEW--------------------------EOr1EE 26000 DRTR0,8,0•0,8.0.0.4,93 
POY.EAB+21.15 26010 	DFTR0,4,93,0.4.0.0.4.? 
B1=B1-1 00SfJE7200 IFBI=0THENPOYEAR+21,8 00T09699 26915 DRTR0.4.0.0,4,0.0.4.0 
POKERB+4.X:F0PYB-YTO240STEP20 26020 DR~R0,4,0.0.4•g.0,4.9 
POKELI•YB:POKEHI.YS POVESI.31:PPYERj,0 PCPKE'•V•15 PnYEtJ1.1î? 26938 DR PO,42,g•0.42,0,1.g5.Fg 
P0KERP+5.YB uiE T P0V.EW1,128 POYE'!•9 26040 PR7A1.35.90.1.65.80.0,255.192 
1FPEEV(AB+30)015TREHr_•OSIJB5000 26050 PRTR2I.85.85.15.0•60.15•0.60 
PETIJRN 26055 
REP1----------------EXPLOSION CAtI0tJ 27090 PATRO.8.0.9.8,0,9.8,0 
POKERS+21,35'POKEAE+?0,0 27019 PBTP9.89.9.8,9.9.•9 
POYERB+23.32 POYEAB+29,32 27020 PRTR0•80,0,8.9.9.8•0 
POVERB+19.CL POKEAP+11.225 27039 DRTRO•8•0.9.8. g,B,R.R 
POKEV•15 27040 DRTRO,0•0.0.8.0.0.8.0 
POK.ER1.0:POKESI.1.38 POKEH1.4?~P0KEI-1,52:POYE611,129 27050 PRTP0 8.O,g,0.R.AB.A 

FORT=170109 HE/.T X7050 PATR0.8,0.0,0,0,0.?.0 
FOKER2,0:POKE32.139:POYEH2.54:POKEL2,111:PQVEt.J2,129 27065 
FORI=1TO100:NEY,T 2809? PATR:8.1?6.12P•0.0•0.49.85.16 
P0KEA2.0P0YE82.138 PDKEH3,72 0OVEC3,169 POYEW3.129 'Gc+10 	URTPq.Ç+•O.j40.72.196.0.0.0 
FOPI=1T0100 HIEXT 2O020 DRTA13,19,33.0.9.0.195.200.75 
POKE411,128 POYEbJ2,128'POKEW3.12¢ 28030 PA7R9•0•9,35•17.33.0.0.0 
~L=255:C=1 28040 DRTR136.149.19E•0.0.0.49,32.3• 
rP=rD+1 PPSD157l99 IFtl=O%THEIiCD g:t,0T08999 28050 DATAO.0,0,76.75.132.0.t?.q 
PETT PH 23969 PRTAje49.45•.0.0•0.4.14R.128 
REr1---------HELjCO FOUTU + FLRMMES  
POKERB+21,72 POKERS+30.0'POVERB+12,Y. "9?O0  
POKEV,15:POY.ER1,31:PGYE81.0 29010 	IIRTRg,31 .192.9. 59,9,0•IA3.R.R 
FORYH=YT0200 ~0000 PRTR194,@.1•159,0.0.55.192.0 
POKELU,200-YH:POKEHI,290-YH POKEWI.17 2900 FRTA125•?24.00.223.112.17 	15'~ 
POKERS+13,YH:NEXT P0KEW1,16 29040 PATA208. 4''3.15.248,6_..7.248,0.4 
FOPX1=CLT0255'F0KEAE+6,X1:NEXT:POKEAB+21,64 29050 PRTR240.9.4.32.0.30.32.0.3.20 
FORI=1TO300:NEXT ?~PF.n TaTan.n.24,n.A.r~ 
POKERI,O:POKES1,138'POPEHI,38POKEL1.126 _9070 
P0VEL.l1, 129:PCiVE':~, 11 20000 PATA1^.8.50. t:2.aN.sA. tag.?2,202 
FORI=1T0300:HEXT gc31A 	PRT413o.2p9.143.I76.290.14q•51.294.133 
P0KEW1 	123 30n2et 	PATa51•51.194.163.62•180.120.140.1+A 
FORI=170100 NEX..T ?00,:'q PRTAIFA.l36,250.4$.136,5,6.60.252 
ROVEAB+21,128 '0040 j?T15.%. 202.2.1'6,235.A.j.22' 
POKERS+14,X:P0KERBt15•'rH ?0015-1 (,ATPt 	171Il 	.P.46.120 	.15`.220 
POKER1,0:POKES1,138:POKEH1,38 POKEL1,126 ?00F.0 	1ATP4•tÇ1:2 	173..^1 	{0•21?•2?•^5•P4 
POKEY,2:POKEWJ1,129 ?9999 PFr,------------------------ 
FORI=17050 49000 PRINT'.-IIR1 i 	 PPPNOULEZ-VOUS LES REt3LES (0/FI) '” 
IFI/2=INT(I/2)THEN6162 40010 POKE198,0:WAITI98, 1 OETR! 
POKERS+38,7:POKERE+46.3'GOT06165 49020 TFRS='N"THENPETIJPN 
P0YEAB+38,8:POKERB+46,7 40030 IFR$<>"0"7HEN400I9 
FOR.J=1T0100:NEXT1 40040 PP1tiT";I''PP.INTCHRt!14' 
NEXT 40050 FAINT"rtlrrrtrrrrlrrl9 I-L,-711 -_~^ 
P0KEV•0:POY.EW10 40060 PRINT"I1ItIrlPrtrJUS ETES AUX COMMANDES D'UN HELI-" 
POYERE+21,0:POKE198,0 40070 PRINT"P)rrf70PTERE, 	ET VOTRE MISSION. 	S1 VnIJY" 
REM--------------------OH REJOUE 
PRINT 	¢I 	trrrrri lOULEZ-VDU 

	
REJOUER (fl/fl) 

40090 PDIt1T"9PPL'RmEPTEZ CONSISTE R DETPIJIPE W. 
49090 PRINT"171PL.'-1IDE DE VOTRE STOCK DE POMPES." 

POKE198.0'61AIT198,I'GETPt 40100 PPIT1T")')PPIDES CANONS-LASER OUI RIPOSTEPnNT' 
IFP"t"THE5509 40110 PPINT"atPR VOS ATTROUES." 
IFRI!>"0"THEN6?10 49120 PP1t17"tOrtkTTENTI0N 	I 	•I VOUS SUBISSEZ PLIIS" 
PUN59 40130 PPI4T'd1 tiDE 70% DE PEGRTS, VOUS VOUS ECPR-" 
POKEAB+21,9 P0iE5?289.9 40140 
PRjt1T"7KI►i,rp~e~lI~irrlèIeltrrrttlrrrrlFULTPOH...... . 40159 

PPI 	T"1 I)PPPRE2 RU SQL." 
PRINT"?rP~rrttrtrrrrrfTRPE7_ UNE TnIJrHE" 

7,' 

POrcl1 , 32 4n I Fra OETPt 	j FPS--" "THEN4fl1 P9 
FOPZ=1Tn20 HE'T 40170 PP11T") Rt4"JS DISPOSEZ RV PEPRPT, 	D'UN STOCK" 

HE/.T 40189 PPIfIT"»rlmDE 40 POMBES, 	ET VOUS RIJPE7 5 CANONS" 
POYEW1.p POYE'•!•9 40199 PP1NT"1)PPE*IEM13 R ABATTRE. 	I VOUS PEUS T'SE7` 
FOpj370329 NE%T'RETURN 40200 PPit1T'IP»rETTE r•1TSSI0N•NrrJS V01JS EI 	CnNFTEPOPIS' 
DRTR1`9.9,32,12,107.14.32,12,197.14,47.16,197.14.32.12,197,14 40210 PPIHT' 	PPm'RUTPES DE P1.II15 EH PLU 	DIFFICILES." 
0-17047,16,197,14,32,1?_,197.14,i97,1a.32•lr •2j 6, 12, 32, 12 40220 PPIMT"$122201 EFFET, VOTRE STOCK PE POMPF_S" 
DRTA2AS10,159 9.205,10,32.12,295,10,159.? 40230 PPINT"!U PIPlMjtl!IEPR DE 4 PIECES R rHAOUE" 

PATR7Sc, . -50,375,125•2`0,25F+.500•250•250.1000, 500,259 40240 PPINT"»r"y1(SS1OH !LA M0iSOHH WEST PA- RICHE)" 
I'RTR2i9. ;75, 1?_5,259.239.599,250,2°19,599.599.1999 40250 FPINT"$JPPt431IS RIIPEZ S% EH MOTHS PE PEGATS" 
PEM------------PL.US AS'.E? DE POMPES 40300 PPINT"r) llPIJTnp1SE': 	ET LES rpiiic TTPF.Pnt1T" 
PPItlT"«'%)PtrlrtIWLUS R'_•SE7 DE POMPES!" 49319 PPINT^10rr19 UNF rAPENCE PLUS RAPIDE." 
POYEL 1 • 107 POVEH1 . 14 POVER1,9 Pr"YESI .A:POVEV.5 49320 PPIFiT"JJPPPPPPPPPPPITRPEZ LINE TOUCHE" 
FUP/2=2TO340STEP3 40325 OETPI•IFP$-""THFf140?2q 

IF%2>255THFtt'1.13 XHY.2-25° 49?39 PP1N("JP$ 	IJANP'!OOUr H'HUPEZ F'LIJS DE POMPES." 
IFr<255THFt1;(10 XH-Y2 40?40 PRINT"JPPI_E PILOTAGE RIITOMATIfIJE SE METTRA ELI" 

POJVEtJ1,129 40250 PP1t1T">')IPPOIITE ET VOUS SFPF.7_ PAMENF R LR PASS" 
IFN=6THENPOKEAB+21 ,1 2,21709650 40350 PRINT^Arr17U L'nu VOUS PpnpnsERR DES MISSIONS" 
PCYEAP+21,9 40379 FPiNT">~1rrPLUi PEPO=AtITES....'• 
P4YERP,r4 POVERP+15.'r'.t'POVERP+1 .'r 49380 PRIIIT°Arlt-RITES RIEN ATTENTIOf4 A 1OlIS•1.FS" 
FOPI=1T059:1JE/T 40390 PPIIT"YPPPI4FLICnPTEPES rfIITF.UIT 	TPES rHFP...'• 
IFN=STHEKPOKERE+2.1,2«6+OTCr9670 40?92 PPiIJT"twin 	rr/tRPAtüHF7 LE 	TOOYSTIIV 	Pf+PI'. IF POPT 	1:7" 
POVEAP+21 • 10 40410 PP1 NT" 0Iu1FMio T VOUS FIES rn11FBrEI r! . TRPF- "HE TnI IrHF" 
P0VERP4-2•XH POVERP+16.X1 	FOKERP+3,'r 4050e rETPS'IFP$-"THEN4n'n00 

POVEI•JI,128 40510 PPTHTIHP$!142) PETUPH 	 U 

GOT 06700 
PEM-------------------------':20FES 
PP1tuT",~f!J:*rtrrtrtrtrrrll', D0 10:PF.TUPH 
PP I tJ7"em~trrrrrrtrrrrrttrlrrrrrrtrrrrrrlrrrtl" ; Cr' PET' 'PH 
PPINT' IFit!IrtrrrrrlrrrrrrPI' : P1 "11 " PFTI1Prl 
PEM-------------21I15151nN^ B.11(+RtJTE'. 
POVEAE+21•0'IFH=5THFHF'nKEAP+21. 
td=t1+1 B=P-4 R1=G1+1 C'J.=C/+3:D:✓.=3-.`., 
OtJN-1 n0Tné91 ri . Pr129 . PA?r~, gA?5 . gr,4,a 
001117" gA,;rlrlr)rlrrrtPR , MRI.. POLIR I lrl (F FfITRrIT ri ,;l IP.,rc,O 2.0702nor; 
PF'5NT 	 , ENCORE ION EFFrsP7" r,n=;LIP9oÇ+n c,nTnFrc1 
FPItI7'c{!irlir,ArrFELICITRT1CIH'3. ''01 1 STPE2 DErOPE , :r1I;lIP90c1n r.n(i.:- fir, 
F'PitlT"~4 !rirTr)tlrrtrF:'OII8 FIES UFFsTMEd7 ETn1Itl9lT" r;n;Hp' 5ic+ C.r,7(3Ç1,~ 
PPiNT"•.iri~rirlrlrrrrlrH~44• =.IJPEp -IHPMPIOH .Ieyr' , 
FQPY1 rn?: rr;;.UT95 çi0 HF/Tv •r;rrTr~~FÇ,~ 
PPINT"emprr:r11 
Pp HT"•19PPPrlrrrrrrl 
061217"~rrtlrlrrtrrrrtrrrrrrrrlrrrrrrrrrtrrrrtl " 
PPIt1T"~~friArrrrrlrrrrrttrl" F' 
F'P I CIT":~rtrTr)rrtrrrrrrrrrrrrrrtrri!lrrrtrrttrtrtl" . H 
,:0TCU l S^ 
PFM-------------------------rig, : ins IF 
Fnp11Tr, 021 tHF::T 
Pnl'EV.S F0KFAI.?1 F(, F•:1 .24N 
FnPM=1T023 
POVELI,NLCM):POVEHI.IlHeN1) POVEIU • 
FnPZ=ITftlUŸr'• HFïT 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM: . . . . . 	 MATERIEL UTILISE 
PRENOM: . . . . 	 CONSOLE: . . . 
ADRESSE: . . . . 	 PERIPHERIQUES: 
REGLEMENT JOINT: 
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PARANOIAK Comment ne pas friser !3 `O' e g. 'Opar'e Qua 'd 'es .': ^'e-
mes les plus noirs vous su5me=gerTe comme une tangy 
a ordures' Jugez p!utbt de ce qu'on vous a coi1é sur les 
épaules: comptexe d".nér1onté. compexe d Oed:pe. p:nè-
Cut:an. Superstition. timid,té. etc... Le genre de handicaps 
qui coupera ent les gambe"es à la ear^.eHt dYves Sa"-: 
Mar,, n. 
Pour vous débarasser de ce toineau de pro Ines. vous 
devrez errer dans la ville et rencontrer ceux qui son: sus-
cept?b'es de vous tirer de ce bourbier. L'ennui. c'est que 
vous n'avez pas un Kopek en poche et que rien n'est 
donné dans le coin' 
Au hazard de vos déambulations, vos coE c,en s de sanie. 
de moral et d'argent fluctueront. Il 'audra vous menager 
pour éviter la déprime totale ou l'infarctus. 
Ce leu possède une analyse de syn:axe qui vous permet 
de discuter librement avec votre APPLE. Vous pourrez 
donc exhiber vos ta!en's de beau-parleur ou d'écrivain pour 
atteindre le but ultime: MENS SANA IN CORPORE SANO 
PARANOIAK est un jeu conçu et ecnt en frança's. Gra-
phisme haute-résolution couleur et humour garantis. Dépè-
chez-vous avant q;1e les 3mOrGar,s ne nous 'e olratem. 
Da-nred" 

Ca vous gratouille ou çà vous chato.;.':e^ ..D";.:e i C, re. 
mais le virus qui s'est abattu sur la Terre est plus pern,-
cieux que le poil à gratter. Cette situation ayant atteint le 
paroxysme de la démangeaison. vous ères chargé d'y trou-
ver un remède. Vous sauterez donc dans votre vaisseau 
spatial pour faire la navette entre quatre planètes comp!è-
tement loufoques. 
Des belles extra-terrestres de PARADISIA aux monstres de 
FABULA vous vivrez des aventures à côte desquelles 
l'Odyssée d'Ulysse vous apparaitra comme du pipi de chat 
Mais ces bonds dans l'Espace ne seraient rien s'ils 
n'étaient accompagnés de bonds dans le temps! Ne vous 
étonnez donc pas si vous vous retrouvez brusquement en 
pleine guerre du pacifique ou dans une pyramide de 
Ramsès Il. 
Ce jeu d'aventure comporte des tableaux animés. Votre 
perspicacité devra donc être doublée d'une bonne dose 
d'adresse pour parvenir à enrayer l'épidémie. 

EPIDEMIE 

STOP BALL 
Pour vous détendre, ou améliorer vos réflexes, sans 
pour autant laisser la réflexion à l'abandon, je vous 
propose ce petit jeu dynamique. Méfiez-vous des 
"gags" que vous réserve celui-ci. 

Roger ZENSS 

Le mode d'emploi est inclus dans le programme. 
Conseil sur l'utilisation: 
Le programme Stop ball compte 3 lignes. II sert à déplacer le pro-
gramme principal Réflexe, pour que celui-ci n'empiète pas sur la 
page HGR. Pour sauver les codes de la table de formes, faites 
BSAVE MOTIFS, AS 6000, LS 188. Pour accélérer les 3 niveaux, il 
faut modifier la valeur de TE aux lignes 2770, 2780 et 2790. Les 
sous-programmes situés de 2860 à 2900 et de 2590 à 2710 peu-
vent vous être utiles: 
Le premier permet une tabulation des chiffres de 0 à 999. Le se-
cond est un input qui rejette toutes les touches autres qu'alphabéti- 
ques,--et-. 	 II 

APPLhIl 
8/C, HLOLUR= 3 
890 DRAW 3 AT T(X).U(X) 
890 X = X + 1 
900 POI:E 768.1: POVE 769, 100: CALk 

770 
910 FOR O = I TO TE: NEXT 0 
920 B = PEEK ( - 16384): POKE - 

16368.0 
930 IF E = I60 THEN 960 
940 GOTO 840 
950 DRAW 3 AT T(X - 1).U(X - 1) 
960 REM MISE A JOUR 
970 HCOLOR- 3 
980 DRAW 2 AT T(X - 1).U(X - 1) 
990 IF P(ï(X - 1)) ° O THEN GOSUE 

1740 
1000 IF P(Z(X - 1)) < > 0 THEN 

GOSUB 176+ 
1010 P(Z(X - 1)) - ZtX - 1) 
1020 HCOLOR= O 
1030 DRAW 3 AT T(X - 1).U(X - 1) 

1040 GOSUB 1060 
1050 GOTO 20 
1060 REM COMPTEUR 

1070 C - C - 1 
1080 REM COMPTADILITE LIGNES 

1090 S - 0:M = 0:V = O 
1100 FOR X = I TO 4 
1110 FOR Y - 1 TO 4 
1120 IF P(Y + M) - 0 THEN S = 0: 

Y = 4: GOTO 1140 
1130 S = S • F'(Y • M) 
1140 NEXT Y 
1150 V = V • S:M - M + 4:S - O 
1160 NEXT X 
1170 Cl = V 
1180 REM COMPTABlLI7E COLONNES 

PARLEZ-MOI FRANCAIS! 
Enfin de vrais logiciels d'aventure pour APPLE Il- , lle et lic. 
où l'on peut dialoguer avec son ordinateur. en français et 
avec de vraies phrases. 
FROGGY SOFTWARE invente l'analyse de syntaxe: Cocorico! 

.,. 	.. , .-: 	, te'u. 	.._ ti l.ml) .0 ♦'C s 	' 	. 	~ ~i ` 	.C. ~ 	.i.. 	.~ ~~.i 	leu 

c. mmander directement chez SHIFT EDITIONS 27 rue du Gal Foy, 75008 
PARIS. am]n ;1;n• .rt :." .'fi•.ii`tl/l :-f. ::.p  .. .. ,uti. i.li d S(?:iCti- 

20 D$ 	: F:EM CTRL D 
50 FC io E 1(' . ' l : FO! E 104.98: FOP E 

_soss.• 
6C• PRINT DE: "P,UFELEX" 

HEM STCF- ALL (ZENSS ROGER) 

20 HOME 
30 DIM U(16>.T(15..Z(I6),F(26) 
4:i r_ = 
50 IF PEEP. (24576) = 8 THEN 100 

60 REM 	(A 24576.L 7,96) 
70 F'Or E .. _. U: PO).E  
80 Ds - CHR$ (4) 
90 PRINT D$"BLOAD MOTIFS" 
I00 GOTO ?9Z:) 
110 GOSUE 2910 
120 HGR 
2'0 GOSUa :90 
14" GOSUB '870 
150 REM 
160 ROT- O 
170 SCALE= 1 
180 HCOLOR= 
190 C = 16 
200 GOSUE 21v 
210 GOSUB 2250 
21Z. REM 

	

	INITIALISATION DES 
TAELEAUY•T(AESGiSSES) 

U (0RD0riNEES) , Z (F OI NTS) 
F(COMPrTAF:ILITE POINTS). 

220 GOSUB 236) 
2S0 REM REMISE A JOUR TABLEAU 

240 W - O:5 = 0 
250 FOR X = I TO 4 
260 FOR Y = 1 TO 4 
270 11V + S) = 58 + W 
280 Z(Y • S) = ( + S 
290 w - w + SO 
X00 NEXT V 
310 S = S + 4 

170 NEXT X 
74') REM 	CREATION) DES NOMBRES 

ALEATOIRES 

350 S - 0 
:6•) FOR X - I TO 4 
370 H ° INT ( RND (1) • 4) + I 
280 Z - INT ( RND (1) • 4) • 1 
790 IF H = Z THEN X80 
400 1 = T(H - S) 
410 J = Z(H - S) 
420 T(H • S) = T(Z • S) 
470 T(Z • S) = I 
440 Z(H 	5) = Z(Z • S) 
450 Z(Z + 5) = J 
4601 5 = S • 4 
470 NEXT X 
480 S - O 
490 FOR X - I TO 4 
5fXQ D - INT ( PND (1) • 4) • 1 
510 T(D • S) = T(Z(D • S)) 
5201 ZCD • S) = Z(Z(D • S.' 
5;') 5 ° S • 4 

54O NEXT X 
J50 HCOLC 	- DRAW S AT 14.10 
56''c, DFAW 6 AT 14, 20: DRAW 7 AT I 

: DRAW 8 AT 28.70 
:;. 	VEM DEP(F-T DE LA DALLE 

H OLCR 	CEGW 4 AT 2-1•1. 10c 

590 FOR X = 1 TO X'O: NEXT 
600 HCOLOP= C•: DRAW 4 AT C.0. 100 

610 FOR ! - I TO 100: NEXT X 
620 8 - FEED ( - 1684) : FO) E -

1668. C.. 
6 ;•.• 

 

IF E ° 160 THEN 660 
64!. IF E • 15S THEN TEXT : GOTO 

6'':• GOTO 570 
66'1' REM FREMIEF' PARCOURS 

671, O • 9:F' = fj 
6801 FOR x • I TO 6 
69') READ M. N 
740 HCOLOF° O 
71.' DRAW 22 AT O.F' 
7 	HCOLOR• 
7:,., FOIE 768. I : POSE 769.14.': CALL 

77''J 
741) DRAW ; AT M.N 
750 0 - M: P • N 
760 FOR O • 1 TO TE • 1._: NEXT 

D 
770 riEx r x 
78v IESTUkE 
79') HCOLOR- 0 
80'1 DRAW : AT O.F- 
81.' FOI E - 1660.0 
8.'i REM FAFCOURS A POINTS 

e: o x • 1 
04<, HCOLOR• U 
8. DRAW : AT TC.( - I) •U(X - 1) 
(JL'.' IF X • 17 T:4LN GO,UE 1760: GOT  

1 190 V - 0: S = '): M = C, 
1200 FOR X = 1 TO 4 
121(.' FOR Y - I TO 4 
1220 IF F(X + M) • O THEN S • O: 

M = O:Y = 4: GOTO 1250 
12ZC' S r S + P(X + M) 
1240 M - M • 4 
1250 NEXT Y 
1 260 V = V • 5:5 = v: M - (• 
1270 NEXT X 
180 C2 - V 
129C' REM 	CO..PTADILITE DIAGO.1! 

16 

I ;00 S ° IJ 
131') FOR X - 1 10 16 STEP 5 
1;20 IF P(X) _ (i THEN S - '):X • 

16: OOTO 134•., 
133') S - S • R(X) 
140 NEXT X 
1 350 C3 = S 
1360 REM 	COMP'TAFILITE DIAGO.4/ 

17 

1370 S -' 0 
1'380 FOR X ° 4 TO 13 STEP 
1390 IF P(X) = O THEN S • O:X 

13: GOTO 1410 
14001 S - S + P(X) 
1410 NEXT X 
1420 C4 • S 
141,, REM COMPTABILITE CARRE CEN 

TRE 
1440 CS - F'(6) + P(7) • P(10) • F 

(11) 
145C' IF P16) - 0 OR F'(7) • 0 OR 

P110) • 0 OR P(11) - 0 THEN 
C5 - 0 

1460 REM COMF'TABILITE TOTALE 

1470 C7 • C3 • C4 
1480 TF • Cl • C- • CT + C4 + CS 
149.. IF TP i HS THEN HS • TF: FOR 

X • 1 TO 3: GOSUE 1740: NEXT 
X 

1500 INVERSE . VIAE 22: HTAB :: FRI 

1510 V • CI: GOSUB 2860 
1520 VTAB 22: HTAO 3 • W: PRINT 

V: 
1530 VTAD 22: HTAS 14: PRINT 

154(' V ° C2: GOSUB 2060 
155(: VTAB 22: HTAB 14 • W: PRINT 

V I 
1560 VIA[' 22: HTAD 26: FRINT 

„1 

170 V • C7t GOSUE 2 Ei6•': 
18C, VTAE3 22: HTAD 25 • W: PRINT 

C7: 
159':' VTAB 221 HTAS C5: PRINT 

16"'') V - C..: GOSUD 2860 
1610 VTAE 22: HTAP '4 • W: PRINT 

CS; 
16:. VTAE .4: ► ITAE O: PRINT '• 

I63') V •• TFt GOSUB 2860 
164".' VTAB 24t HTAB B • W: PRINT 

V; 
1650 VIAE 24: HTAD 	: FRINT 

1 
1660 V • Cl (.05U0 2860 
1671) VIAE 24: HTAB 22 • W: FRINT 

V( 
168•) VrAb :4: ► IRAE -,?: FEINT  

1690 V - HS: GOSUB 2860 
1700 VTAB 24: HTAB 37 + W: PRINT 

Vi 
1710 VTAB 1 
1720 IF C • O THEN I780 
1730 RETURN 
1740 POKE 768.2; FORE 769,1C'O: CALL 

770: POKE68.2: POVE69.14 
0: CALL 770: PO►.E 768.2: FOIE 
769,160: CALL 770 

1730 RETURN 
1760 POKE 768.2: POKE 789.IOV: CALL 

770: FOE 768.2: POLE 769.4' 
: CALL 770: POE 768.2: POI.[ 
769.100: CALL 7?O 

1770 RETURN 
1780 REM SI ON VEUT REJOUER 

1790 NORMAL 
1800 VTAB 21: HTAD 1: PRINT 

•• i 

1810 UTAS :1: HTAB 1: PRINT "VDU 
LEZ-VOUS REJOUER  

1820 GET AS 
187(• IF ASC (AS) s 79 THEN 1860 

1840 IF ASC (AL) - 78 THEN HOME 
: TEXT : FEINT "AU REVOIR": END 

185 GOTO 1132') 
186) FOR X = I TO 16 
1070 F(X) • 0 
1880 NEXT X 
1890 Cl ° O:C2 a :C - 0:C4 -• O: 

CS - O: C7 • ( 
1900 C • 16 
1910 V • I • I 
1920 TF ° O 
1930 6051.18 1 S' '' 

1940 NORMAL 
1950 HCOLOR- 0 
1960 S - 0:V - ':W • (j 
1970 FOR X • I TO 4 
1980 FOR V • I TO 4 
1990 T(Y • S) _ 5H • W 
2000 U(Y + S) • 58 • V 
2010 W • W • 3.:' 
2020 NEXT V 
2030 S • , • 4:W - •':V - V • ~O 
04(. NCx T X 

2050 FOR X • I TO 16 
2060 DRAW 	Al T(X).U(X) 
2070 NEXT X 
:oeo ON HA GOSUE 21(+0. 2116.21.7' 
209) GO1 O IS') 
211)0 114 = 135: F(S • C': RE T(S<N 
21 1')  14D • IIS:HS • V': RETURN 
21-0 HI '• HS:F(S " 0: RETURN 
2I C' REM 	INITlAL15ATION DES 

' TAELF(.U((•T!AHSCISSES) 
Ut0RCQNNEES).Z(FOINTS) 
F(CDMPTANII.I1E 10INIS. 

214o i • (1:W • t:V - -
:l .:' FOR x - I TO 4 
-16(' For. Y • I TO 4 
217•) ll(Y • S) - 30 • V 
:18:) 11Y • t,) • 58 • W 
2l9(' Z (Y • S) - Y • 
2200 W - W • 70 
210 NEXT Y 
20 ¶3 - G • 4:W • ,,_V 	y • 71: 

22;', NEXT X 
2240, RETURN 
22 ' ' 	TF{ACL DU Ffd.,L'OUk; 

2260 IF F. • n I THEN RETURN 
2270 FOR X •- t TO 6 
.200 READ M.N 
2290 DRAW I AT MN 
2300 NEXT X 
2310 RESTORL 
2 2O FOR X - I TO 16 
2 30 DRAW I AT T(X).U1X) 
2340 NEXT X 
2350 RETURN 
2360 REM DECORS 

2170 IF I 	̂ 1 THEN X590 
2380 M = O:N = O 
29O FOR Y• 1 10 4 
2400 FOR X • 1 10 3 
2410 41LOT 7'-: • 1.63 • N 10 06 

M.63 • N 
2420 HPLOT 6; • N,70 • M TO 63 

N,86 • M 
2430 M • M • ZO 
2440 NEXT X 
245Cs M • O: PJ • N • SO 
246') NEXT V 
2470 M • O 
248" FOR X - 1 70 
:49C' :(FLOT 60 • 1.68 • M 10 139 • 

M•au • M 
2500 HFLOT 60 • M,148 - M 10 88 

M•129 -- M 
251., M - M • ,•.i 
25 ) NEXT X 
2 ..3O NORMAL 
2540 REM FRESENTATION DES SCORE 

S 

25O VTAE 22: HTAD I: ►F:INT 'L 
cl 16) •(:- 	(l:6) ••D- 	(68) 

•M. 	'741•'1 
.56!• VTAE 74: HTAB 1: PRINT "SCO 

RE 
-570 VIAE 24: HTAD [:: PRINT '•• 

.• PALLE": 
Ù58i' '.'TAE' 24: I(TAE _6: PRINT "•• 

•• HI!SC"i 
_59' I EM GETS--I?)F UT AMELIORE 

26•:0 	VIAL' :1: NTC.B 28t PRINT 
.• 1 

,[, E'• VIAE _1: ► (TAB 1: PRINT 'NOM 
DU JOUEUR (12 LETTRES) t"1 

T,.2•' FOR r - 1 10 12 
261'. 	IF :1) • r 	_9 THEN X - 1 
264•.' VIAE 21: HTAI1 _I) • X 
26' ' GET .1 
266•) IF 	ASC i•)S) - 13 1HEN X •+ 

12[ GOTU _•1'-' 
2670 IF ASC (AS) • 45 THEN 7"• 

2[.O' IF ASC (A$) • B THEN VIAL: 
IIe HTAI+ 20 • X - 1t FkiNT 

":X  - X - l i GI)TO 2670 
269(' IF AGE (AS) 	65 OR ASC 

Al) 	9.4 TIEN :640 
270" VIAE I: ((TAB :0 • Xi FRINT 

:71!n NI:XT X 
272'' VTAEI ;'1: )(TAI.t 1: PRINT 

..t 
27:" NORMAL 
274C' REM NIVEAU Dr, DIFFICULTEà 

Suite page 19 
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SHARK-MAZE 
Bimby est descendu dans le labyrinthe du requin pour 
ramasser les diamants qui jonchent le sol. Mais le re-
quin est attentif et il essayera de lui laisser le moins de 
diamants possible! 

Alain CAMERO Christophe EBELE 

Mode d'emploi: 
5 pour aller à gauche. 
6 pour aller vers le bas. 
7 pour aller vers le haut. 
8 pour aller à droite. 

Score: ce sont les points que vous aurez acquis définitivement 
après le dépôt des diamants. 
Panier: les diamants ramassés sont totalisés au Panier (chaque dia-
mant valant 10 points). 
Pour le transfert du Panier au Score, il suffit de repasser (avec quel-
ques diamants!) sur la croix noire qui flashe au centre du labyrinthe. 
Si pendant sa traversée, le requin touche Bimby, vous perdez les 
points qui étaient totalisés au Panier. Lorsque tous les diamants 
d'un même tableau seront ramassés il apparaitra quatre petits 
coeurs mauves (1 dans chaque coin). Ils valent chacun 25 points et 
seront directement rajoutés au Score. 
Si vous ne ramassez pas tous les coeurs d'un tableau, ceux-ci res-
teront au suivant, mais ne vaudront plus rien même si, entre temps, 
il en est réapparu d'autres. II faut donc tous les ramasser à chaque 
tableau!!! 
P.S.: Le lancement du programme se fait par: GOTO 8250. 	 ____.% 	t 	A 

ERRATUM sur ZX SPEC-
TRUM. 
MUSIC MASTER du N° 20. 
L'option 4 fonctionnait incorrec-
tement, voici de quoi l'améliorer. 

401 LET ZZ=l 
410 FOR v=ZZ TO P... 
415... GO TO 402 

Cet utilitaire va vous permettre de créer facilement des 
dessins de un ou plusieurs caractères redéfinis.Vous 
n'aurez plus d'excuses pour ne pas faire de véritables 
toiles de maitre. 

Frédéric TRUCHON-BARTOS 

Le programme vous demande d'abord de combien de caractères 
FONT$ doit se composer votre dessin. Pour définir un seul carac- 
tère il faut entre x 	1 et y = 1. Le dessin peut se composer d'un 
maximum de caractères dans la limite de 1 - x - 10 et 1 < y < 4. 
Les lignes qui s'affichent alors délimitent la grandeur du dessin. 
Pour dessiner, utiliser le'• curseur et pour effacer, le curseur + la 
touche centrale. Effacement du dessin par E. Pour mémoriser le 
dessin, appuyer sur M, votre X07 affichera votre oeuvre et vous 
donnera les codes des caractères FONT$ . 

CAJ40tA)(rol 

IBpreSs)on novbat0 d2S videos in 
verses 
2505... E:v~ER 

' R M ii2D»ttR SHARK -MAZE C::C::= 

S REM `:OM ET ADRESSE DES 
AUTEURS 

6 RE`s ###i#}#####}####*##i## 
7 RE,",  
8 REM + Ca,erano Aan 	# 
9 REM + 33,Avt* du P.Ler i Chi f 
10 NEM r F7 5Q0 Ma9uenau 	f 
11 REr1 + [u (8231 93-51-63 f 
12 REy Qr##t#}s##+######f 11##f## 
13 REM }####4#44##tt4##}#4#f## 
14 '!E1 + Ebett Christophe 	# 
15 PE: # ll,rue Courbure 	# 
16 REI i 7 0 5Ou f menheir # 
17 P=ry a 	188) 36-51-88 # 
18 REM #+##t#}#}s#•#########s+ 
19 RE'' t##########t#1G*##}+#fit 
40 C.5 	PAPER 2: INK 0: BORDE 

R 1: 
50 LET ASs"QQN" 
70 GO SUB Saga 
80 GO SUB 7000 
100 LET Wa0: LET U1=0: LET NIm1 

00: LET VI=3. LET SCiO: LET PP=O 
LET Pose: PRINT AT 20,26; INK 

7; PA 
0102 LET E4s3: LET E32: LET E7- 
102 LET LA.31: LET ES»O 
103 LET A.17: LET B»10 
104 LET E6=0 
105 INK 0 
107 LET K:0 LET M=INT (RND}NI) 
108 LET cS=INr,E`(S 
109 LET K:K+1 
lla IF !sa"5" AND ATTR (B,A-1)< 
>23 THEN LET A=A-1 
120 IF rfr"7" AND NOT ATTR (B-1 

,R1a23 THEN LET BIB-1 
130 IF C ="6" AND NOT ATTR (8+1 

,A) ■23 TMN LET B.B+1 
140 IF !f="8" AND NOT ATTR (8,R 
+1)x23 THEN LET AEA+l 
160 IF Ata-1 ÙR A>31 THEN BEEP 
001,50 LET 9uE1 LET BrE2. GO 

TO 108 
171 IF ATTR lB,Afv27 THEN LET P 

A:PAt20: LET PO.PQ+10: LET W1=1 
175 IF lPA=r(l12 OR P0=14#10 ) AND 
ATTR (B,AI=19 THEN LET SC.SC+25 
BEEP 1 25: BEEP ,1,35: PRINT 

AT 20 5, iNK 7 SC 
lee ±F Y.:M THEN LET MAvB' LET E 

50 LET P.Esl: LET LR=31 
181 IF KM THEN GO TO 183 
let GO SUB 1200 
le& PRINT PT 8 , A, INK 6; PAPER 

2; ..a 
190 IF E3=1 AND NOT ctz•"' THEN 

PRINT AT E2,E1, 
193 IF U1a1 THEN PRINT PT 20,26 
INK 7;PA BEEP .01,30: BEEP .0 

, 34: LET I-Jl=0 
195 IF NOT (R=18 AND B=10) THEN 
FRINT AT 10, 16, INK 0; FLASH 1; 

17 IF (As16 PND Br19) AND NOT 
E7=3 THEN LET SCOSC+PA: LET PA=O 

GO SUB 550: GO TO 200 
198 IF O$">' AND NOT PR ■0 THEN 
LET E721 

S1?ECwVtiUI 
200 IF (PA=N410 OR PO=N#le) AND 
(A=16 AND B=10) THEN LET SCrSC+ 

PR: LET PA=C: GO SUB 550: LET A= 
16: LET B=10 
220 LET EluA: LET E2=8: LET E3= 

1233 IF (PA=N#10 OR PO=N#10) AND 
E4 ■0 THEN PRINT AT 1,2; INK 3;" 

r",AT 1,29;» ';RT 18,2; '';AT 18 
,29;"Y': LET E4=1 
502 l.0 TO 128 
550 PRINT AT 20,26;"  
551 FOR T=255 TO 0 STEP -2 
560 POKE 23535,T: PRINT AT 20,5 
INK 7 SC;AT 20 26; INK 7;PA 

X 570 BEÉP 002 46: NEXT T 
575 POKE 23625,0 
580 IF PO<N*10 THEN LET E7=0: R 
ETURN 

590 LET NI=NI-30 
59S IF NI<1 THEN LET NI=1 
600 FOR N=0 TO 25 
612 BORDER 0: BORDER 1: BORDER 
2 BORDER 3: BORDER 4: BORDER 5: 
BORDER 6: BORDER 7: BORDER 1 
522 BEEP el,N 
630 NEXT N 
640 LET E40: LET E70 
650 LET Pose 
663 IF 5C)1000 AND NOT VIn3 AND 
NOT Wm1 THEN LET VI•VI+1: LET U 

=1 
670 GO SUB 2140 
700 RETIIPN 

1000 REM =4aaC2U REQUIN att»tt»atttt 
1010 LET LAsLR-2 
1030 IF ATTR (HR,LA)n21 THEN LET 
J4=5: LET E6=1 
1040 IF RTTR (HR,LA)a23 THEN LET 
jx7: GO TO 1080 

1050 LET Js2 
1060 IF RTTR (HR,LR+1)=23 THEN L 
ET J1s7: GO TO 1080 
1070 LET J1■2 
1080 IF LA<r0 THEN LET Kn0: LET 
M=INT (RND+NI): LET RE3O: GO TO 
1130 
1090 IF ATTR (MA LR+1)■21 THEN L 
ET J5=5: LET E6:72 
1100 IF E6=3 THEN LET E6s0 
1120 PRINT OVER 1;AT HR,LR; INK 
C;'"; OVER 0 
2.130 IF e5■1 THEN PRINT AT HALA 
+2; OVER 1; PAPER 2; INK J2  "ç"; 
AT MR LR+3; INK J3;""; OVEi1l 0 
1140 fP HAuB AND (LA•A OR LA+1■R 
) THEN GO SUB 2000: GO TO 101 
2.150 IF E6■l THEN LET J3=J1: LET 
J2=•J4: LET E6=3: GO TO 1180 
1160 IF E532 THEN LET J2:J: LET 
J3=JS: LET E6=3: GO TO 1180 
1170 LET J2■J: LET J3.J1 
1180 LET E5.1 
1190 OVER 0 
120e RETURN 
2030 REM Uu»Ut(» TUE »»3lnUttantt 
2002 LET PRO: LET Pone 
2ee3 PRINT AT 20,26; INK 7;"0 

2005 LET I*-1 
2010 PRINT AT HR LA -"" 
2020 FOR G*-60 T6 e6 STEP 2 

2025 LET I=I+1 
2030 PRINT AT MR,LR; INK I; ' 	' 
2a4a IF 1)7 THEN LET I=0 
2050 BEER .01,-G 
2050 NEXT G 
2071 PRINT AT MA,LA,' 
2100 LET VIaVI-1 
2110 IF VI=2 THEN LET AS="4ü 
2120 IF VI=1 THEN LET S='i 
2130 IF VI3O THEN LET AS=" 
2135 IF VI<0 THEN GO TO 2520 
2136 CLS 	GO 5UB 8090 
2150 GO 5UB 7020 
215e PRINT PT 20,5; INK 7,SC;RT 
2Z,25,PP 
217e ETURN 
2521 PEM •ss»ssaa FIN 333333»s»a 
25 	IT =1; BRIGHT 1,T6 (7), 
" 	POUP REJOUER" 
2512 •OR pua TO 3000 
2520 FOR b=0 TO 6 
2530 PRINT AT 9,14; PAPER b; FLP 
5M II; "GPME: •' 
2535 PRINT RT 11,14; PAPER b; FL 
ASH 1;OVR." 
2543 BEEPOl,bc10 
2542 IF INKEYSz"n" THEN NEU 
25.^.5 IF INKEYS<)"" THEN GO TO 1 
2552 NEXT b 
2552 NEXT P 
7002 REM UOUCCZ DIRMANT5 =C==CC» 
701'a INK e 
7022 FOR Noe TO le+INT (RNO#21) 
7032 LET X3INT (RNDs31) 
7040 LET Y=INT (RND#19) 
7e45 IF X>=14 AND X<=18 AND Y)=9 
AND Y<=11 THEN GO TO 7030 

7e50 IF RTTR (Y,X,) =16 THEN PRINT 
AT Y, X.; INK 5; "+" : NEXT N: RTU 

R rJ 
735a GO TO 7030 
7080 RETURN 
eel0 RESTORE 
8020 REM =ttti»»tt CRRACTERES =422» 
8025 FOR n=USR "a" TO USR 'V'+7 
5231 READ a: POKE n,n 
8e35 NEXT n 
8e40 REM ------- = = A ---------
8041 DATA BIN ZZOOZ030,BIN 11111 
111 BIN 11111111,BIN 00aaaeeo,BI 
N 0ca20fl00,BIr1 11111111,BIN 1111 
1111,BIN eeov~0eee 
8042 REM ------- II = 5 ---------
8043 DATA BIN 0110/110 BIN 01100 

N1eilee113,SB114Z112Oelle,BINlZile 
011e,BIN .1100110 
8e44 REM ------- C = C --------- 

8e.i5 DATA BIN eaaeo0oe,BIN 00011 
111,BIN 0el2l112 ,BIN CleeeeeC,BI 
N 010ZwZ00'Z,BIN CO111711,BIN ea01 
1111,8lN e0oe0Z.a0 
Se46 REM ------- Z = D - 
6047 DATA BIN 000000e0,BIN 11111 
000,BIN 11211la0,BIN00><30001e,BI 
N 00aOee12,BIN i111l10a,BIy 1111 
1000.5114 00000000 
84B REM ------- U = E ---------
Se49 DRT A BIN fl11o0110,BIN 01100 
213,BIV 0ll0a110,BIN 2210a110,BI 
N 0llaelle,8IN 331O210O,BIN 0001 

8050REM ------- 
A 	

F --------- 
 

6051 DRTR BIN ©ea0300,BIN 00011 
000,81N 00102102 IN 01100110 BI 
N 311ae110,BIN ei100ll0,BIN aile 
311a,BIN 01100110 
3052 REM ------- 0 - G ---------
Pe053 DATA BIN 03111003,BIN 01111 
100,BIN 1101,3110 BIN 1101311O,BI 
N 1112l110,BIN 1i12.111a,BIN 1111 
1110,BIN 1010101e 
0054 REM ------- 
3355 DATA BIN O0o1oC00,BIN 11131 
110,BIN 11111111 BIN 11111111,BI 
N 11111111,8IN 0il2.1110,BIN 0011 
1100,BIN 000110CC 
8056 REM ------- • = I ---------
8357 DATA BIN 00000000,BIN 00000 
0eC,6Iu 00111100 BIN 00111100 BI 
N 00011000,51N 0b011000,BIN 0600 
0000,BIN 0000060 

839  A 0 	DTA BIN 01111110,BIN 00111 
100 BIN 10011001 BIN 11111111 BI 
N 1i111111,BIN 16e11001,BIN 0611 
1100,BIN 01111110 

BOSCi DATA BIN 000000QQ,BIN 00000 
300,5IN 01111111 BIN 10010000 BI 
N 01000000,BIN 0é111000,BIN C00 

5062 REM ------- 
	- L ---------  

0053 DATA BIN 01100001 BIN 10100 

N ©6000001,BIN01i111100,BINl0000 
001a,BIN 00000001 
8080 RETURN 
8090 REM =sa=wsLRBYRINTMEaw=o=== 
8091 INVERSE 1• INK 7 
3100 PRINT RT  

8101 PRINT AT 2,8;"C =A"'AT 2,14 
~ , RT 2,21; "n0"; ~+T 2,30; 

8102 PRINT AT 3 e;­, AT 3,5;" 
";AT 3 11;"I";AT 3,16;"U";AT 

3,21'Il" . SIT 3, 4;"C~.O' 
5103 ~R. NT AT 4,2, "n"; RT 4,111 -11 
';RT 4. 21 .. jt .. 
8104 PitIrN+ HT 5 2; "U" AT 5, 11; "II 

AT 5,14;' ~'~~''AT 6,21;"ll';ASI 
24"A' AT  

Ç5 ; ATT~

. 

6f 187" "7()TR6,2  411(I"; 
AT 6,27 
810G PRIA AT 7,1 "(~ ";AT 7,3;"0 
n~";AT 7,24;"II";RT 7,27;"UCD";AT 

816? 'RTNT AT 8,1;"U";AT 8 5;"U" 

T AT 8, 10(1'•ARTAT
,3i1SG::non"; A 

10 PINT 
 , 13; AIf , NT 9 19; 	all"; TO U 	 6, "; ;  

22, =)RT 9,29, "A 
3119 PP ►fT AT 1015. - o .AT 10, 
25, =(~ 
911a -RAN- AT 11,s4'A .'.AT 1Z. ,9. 
O ,T 11,13, II a, 11.19.  
11,21, n'.AT 11,29,'U 

5111 _PRINT AT 12,5,' 	AT 12.13, U. 	-U ,AT 12,21, 	".QT ::, 
31, A 
3112 PRINT AT 13,2; "n . AT 13.5, 
II.. .aT 13.61. .U.. ;AT 13,24,..n. AT 

11131~'RI iT AT 14.2,.'U.AT 1.5. 
AT 13,3._0 AT 14,15  

1417 	il .~. 14,24, .*J'. ,RL 14,26 
n '. T 14.23, (~ 

3 114 PRINT AT 15 5,"II.. .AT 15,5 ' 
(1117 15,15. tt' ,~T 15 17. --11 ,.1t 
15.25. 	15.29. ~~ 
3115 -RiNT "' 15.0 	.AT 	1 5 

,~,, . AT 1^`' 	V '; r~T i5.12, AU 
- 15 27. 'J - 	- , AT 16 , 2 5 . I t 
15 . 8, II' A7 16, ~d, "O 

5115 PRINT AT  1, 4. 	.AT 17 A-' 17 12 V.. AT 17 , 22  . 	= 
- V 	,T 17.23. 'U 
3::-' =RIT AT 18.16  
s1-7 Z11"T aT 19,o. 

^ 1 	̂ I,4T RT 20,0. .SC ORE 	. A T 2 
IN 	5.'C"

' 
AS, =' IAT 23.1

•7 	IN 	7 	- .STC^ .. 

'121 `'RINT =+T 21 0. 

320 '•:~'E^.~E 0 
231 IN' O 	E'URN 

3250 REM s»w» PRESENTATION a»z» 
$270 BORDER a PAPER 0: INK 4. C 
L5 
3280 LET Nose 
829îa LET P6s"ET 

8299 LET O%u"EBELE CHRISTOPHE 

8300 LET NS="CRMERAN0 ALAIN 

8302 LET MS='PRE5ENTENT 

8333 LET NO=NO+1 
8304 IF NO2 THEN LET QS=Nt: LET 
hE32. LET HRz9: LET 5E=3 

8305 IF NO2 THEN LET OS=PS: LET 
HE=31: LET NR=15: LET SEa6 

3306 IF NQ =3 THEN LET OS=ot' LET 
ME=31: LET MR=B: LET 5e-13 

8307 IF N0=4 THEN LET 0$-MS: LET 
ME=31: LET MR=11: LET 5E ■18 

8311 LET K=O 
8312 FOR n=HE TO MR STEP -1 
3313 LET K=K+1 
8314 PRINT AT 5E n;0S(1 TO K) 
8315 BEEP .001,Sé 
3316 PAUSE 5 
3317 NEXT n 
3320 IF NO<4 THEN PRUSE 10: GO T 
0 83133 
8330 PAUSE 200 
8340 FOR Y=0 TO 22: POKE 23692,0 
: PRINT : PAUSE 25-Y: BEEP .01,-
20. NEXT Y 
8345 BORDER 0: PAPER 0: INK 5: C 

1

350 LET BS="■ ■ a- _ a- 

360 LET O$' 
8370 LET ES=" • 
8380 LET F$=" 
8390 LET G$=" 
00 LET MSr' 

410 LET 113" 	■ ■ ai a- 
8420i LET JSX-0 	I / / 0 a ■ 

8.33 LET K%='l 	0 / • lu ■ 

54. LET L$=" ___, 	 ■ ■ 

86~j0 LET XSa" ■ ■ ■ ■ 

8460 LET Y$="s II II INS, 
547 0LET Z% "_ 0 II UN 7 

8!00•PRINT AT 2,4;I$ AT 3,4;,,j$A 
T 4,4;K f 'AT 5,4;L f AT 6 4'XSTT 
7,4;Y ;AT 8 4;ZS;At le é . 6S;RT 1 
1,6D AT 1.~t,6 E$;RT 13, .;P$;AT 
14, 5;GGGf'RT  
8510 PR~NT AT 18 7' BRIGHT ; IN 
VERSE 1; INK 2;"Li b C.R «j 198 
4" 
8520 FOR H=0 TO 500. NEXT M 
8530 FOR N=0 TO 22: POKE 23692 0 

PRINT : BEEP .01,-20: PRU5E 
NEXT N 

8540 BORDER 1: PAPER 2: INK 0: C 
LS : PRINT AT 10,11; PAPER 6;"UN 
INSTANT" 

8550 GO SUB 8000 
8560 GO SUB 9000 
8570 CLS : GO TO 1 
9000 REM #4UUC INSTRUCTION VC433O 
9015 PRINT AT 1,10; FLASH 1;"SMR 
RK-MAZE" 
9020 PRINT AT 5,1;"Binby est des 
Cendu dans le 	labyrinthe du 
requin pour 	ramasser les 

diamants qui 	en jonchent l 
e sol•" 
9025 PRINT AT 9,1;"Mais It rtqui 
n est attentif 	et it essaytr 
a de lui laisser 	It moins dt d 
lamants POSSibLeS!" 
9030 PRINT AT 13,0;"Dlp1actment: 
5 Gauche / 8 Droits";AT 14,13;" 

6 Bas 	/ 7 Haut" 
9035 PRINT AT 15,4;"Fonctionne a 
veC JOqsticL";AT 19,10;"BONNE CM 
ANCE" 
9040 PAUSE 1500 
ç?9o0 RETURN 
9990 SAVE SHARK-MAZE" LINE 8270 
9992 VERIFY "SHARK-MAZE"  

FONT$ 
PIM s1..aas...asresnsssaaasrsaa+s 3a*sqea43► sa+ 	300 REM iiii{ Monorl{aliom du doin i{i{♦ 

10 PFM .ffr• Donelns pouvant •tro ms•norl• f}i:a 	ZOS REM i{i}}}}}{}i}{ü}}i}i•i }1{}}}{{-}ii}i} 
20 REM sasl{ Truc)on-Partes Frodorlcss}}}}}fs}a} 	-106 RFEP2,1 
7 PFN s}}r}fsrrraasa rar,0n Y-0' rwarsacrr+assa 	107 IINFt13}~-7,0>-tl1}6-?,ZI1 
?c PFM 	 OA LtNPiIA4b O)-tlA}/, 311 
'r) CL 
'I FrPT-OTOI: FFCP1,7 

7 CtPCLr'ls6•,7),l:C1RCLf.t1i6•,-„7,; 
- rrpfLr( v.•ff, 9f,1:CIRfLElIa6.',791, "4 
.• L')CA1F.3,I:PPTITD,et(n I3cll•' 
40 LOCATE",?PRINT fur Canon X-C'' 
41 1F IN/.F f- - - TNFN41 
4_' rLrAP S(/0 
an '- L , 
RC1 INpt$T•v ~ww,lnun •$XI 
,', IFY.1'JOPXJ,JOTHFNCLS:GOTOSO 
60 iNPt1TY .,iun •irl 
63 IFYI!IOBYI)4T4FNCL ;:607060 
-n PPTNT• A voue d• jouer *-
arl FORT-IT07GO:HrXTi 
P3 rl5 
90 cO14iOIf,,,,] 
9- r'fl UBSOOO 
100 )-O:Y-o 

110 A-5TICK(0) 
J J M r-17ll l n H) 
117 Jr C. THiH Ppf2rhy,1 
I.') IFA-ITH[N,-,-J 
I'IO (rA-STNENY-I.1 
140 1FA-3fktNx-X.l 
1SO lFA-ZTHFNx-Y.-f 
IAr, ,ix<OTHrN/-O 
1'O IFY<OTHENY-O 

,,0 tiY>YIfÇ-1 T r NY.YlaO-J 
1~0 (f!)Zlah-1T/IC NY.Xla6-1 
71() P;FTIX,Yi 
7I^. JFINKrCs-••THr1171~ 
770 Ir vKFVI'M- 1 TI,,u SOO 
'•O li ih.-r Y l•r•1 TIrN CL G•GCi':.IIA-.!lG ~. 

74n GmT071v, 
Ton r.r n . r s saaaar a 44460 fes sa axa r r ss@*fiats 

310 LOCATE13,0 	 2070 LOCATFO,I 

313 PRlNT'F*m•1 	 7030 PRJNTte•ti1-vs .atl.41tt '• 

Z79 S-127 	 7040 JFTKEYL*N•)THFNn0T0 7300 

NEXTI 	320 FORY-OTOY1-1 	 7010 iFTKEY('O•I1HFN7O6C 

Z:t0 FORX-OTOXI-I 	 7051 GOT07040 

'35 CARS-•• 	 7060 LOr.A7FS,7:PRiNi'MOrcl 

140 TORP-Y}BTOY}Q•7 	 7070 FOR(.-ITOSOSTEP? 
143 R-O:7-O 	 ?(RO BFEPL}2-70,1 
ZOO FORA-X*6TOX}6.S 	 7090 NFXTL 

360 1FPOINTtA,8)--ITHFN7.7•2'(7_e1 2100 FND 
370 0.0.1 	 ?500 CUS 

3130 NEXTA 	 TSO% LOCATEO,I 

190 CARS-CAR•.9TRtf7f.-,' 	 ?MIO PRINT 	VOo1.r-vs 	 rtoon[or 7• 
400 NFXTB 	 2570 SF1KEVf•O)THENGOT043 
410 S-S•1 	 7510 rFTKEYI'N•ITH(N?SSO 

412 LO(ATEI2,?:PRINTS1:BCCP1O,1 	
2340 GOT02520 

415 iFG)139AND5<224TMEN8-774 	2-330 CLU 

470 CAPSlEFTtCCARra,LrN(CARSJ-I) 	7560 LOCATEO,I 

430 FONTStS)-CAP$ 	 ?370 PRINT•A la prochain• 101.'• 
440 NFXTX 	 2300 END 

450 NrvTY 
4!tl BFrPl,7 
Omo prN }a1f axas}}}1lfaclli►fss}{fom a}alaiaii} 
9AO REM 04961 Affichage d• votre oeuvre a}}f ■ 
970 PFM }t} a66wil{ti}16{Ia  
9R0 CLS 
990 i-1?7 
1000 rl)PYOTOy1I 4990 REM 	•{mg2afaaaaa}tia{3n}{{{{f3iaaawaaaaaaaaa 
1010 FOPX-ATOXI-1 7000 REM 	•aa}iraaraaaa 	Arrn.j.wonl• 	aaaga}aal• 
1070 I.00ATFX,Y 9010 RCN 	asaaasa.samaaaaa}alaia}awi}aaaaaa}aanm• 
1010 i070 IFYI4n 1N 1Oi,n 
1040 3OZO L1Nf IXla!•,01-lXla6.Y1an1 
10,10 PRINTC HR*f$î1 %04r) LINr-l0,VJab1 
1 n'n Hf XTY 1010 PFTLIRN 
,'(fl(. irlNKCSt(+• 	•7VFN7000 SoAn lfNFlK1a,OI- NIIe., all 
7010 (I'. -.070 Pi. TUPN 	 0 
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 O

5 
110 ÿ 

5 
1
I]7 

T 
c`~> TMN ooio 1575 

INPUTA T1. 
L 1 8e ()•0(Z).A 1 74 

9

OTq le71 
THEN RUN 

TJ  ■10 NQN ►HINT AT •.18;0 1
4p75 I~FTC 

~OT0~6 

."0" 

59 	OTO 170 1e7~ 
BILLES 
Vous jouiez aux billes à l'école et vous étiez le plus 
fort? Le ZX vous propose une partie (à un ou deux 
joueurs...) Bonne récréation! 

Paul Eric CELLARD 

Une fois le programme lancé par RUN le menu s'inscrit. 
1-'. Jeu à un joueur : te but du jeu est de faire tomber ses 6 billes 
sur le sol en déplaçant, le moins de fois possible les barres (nombre 
à choisir), à l'aide d'un nombre positif (pour déplacer la barre vers la 
droite) ou négatif (pour déplacer la barre vers la gauche). Une fois 
les 6 billes sur le sol. le ZX donne son avis sur votre score. 
P.S.: Les barres sont générées aléatoirement mais il y a possibilité 
de garder les mêmes barres pour plusieurs parties en entrant N 
quand le ZX pose la question "Nouvelles barres". 
2-- Jeu à 2 joueurs: chaque joueur possède 3 billes (le joueur 1 a 
les billes blanches et le joueur 2 les billes noires dessinées en vidéo 
inversée). On déplace les barres selon le même principe que le jeu 
1. Le but du jeu est d'avoir ses 3 billes' sur le sol avant celles de 
l'adversaire. Il y a possibilité de sauvegarder une partie en cours en 
entrant O quand le ZX demande quelle ligne bougez-vous? 

ZX a~ 
86 L S M'VAL of 

Q• LET Q(E): M Q(E).  
02 N XT E 
i94 

Df327

RX(MITHEN DIM PQ(0•20) 

sM 
L  

4 NT L 
Pi K LX(,)w4e+PEEK 16396+566• 

1 	L 	X(2) ■X(1)+1 
1 	L 	X (3) •X (2) + 

L 	X (4) •X (3) + 
} 	L 	XC ) •X (4) + 
1 	L 	XC ) •X( ) 
1 I J•1 TMEN PR NT AT  

COUPS." 
t3,6 LET Due 

les FOpUG.10'ro 
15S POKE X(C) 5Q 

C) 
e~F J 	AN •2 	6 C>3 THIN POKE X 

.,tPZ INTOuCA-r Q1,0;"QUELLE LIGNE 

175 I/ JwQ THEN PRINT RT 0,0;"J 
OUR R N~ "' JO 
17s IF Jb•2 THMIN 

IT 
OQTO 7e 

176 IF JO.. T N L 	JO .R 
177 GOTO 180 
17e LET Joel 

 rlIrP4 oro use 
tee INPUT Z 

tif PRI ~ATRZ1,e;'ot COPT 
OTO 

E CASES ? 

1• 7 LCT i 111 •O 
10 4 IF R ■e THEN GOTO 1026 

1 6 LET RS (U) ." 

N XT U 
1 9 POP Uwl TO S 

1 1 LET I.ANTilÔ+Q 
isla LPTT 0•RND*Ie+11 

1.14 LEET T A

•

i(U,0 )w„ 
tels Nt XT V 
Isle NCXT U 
1924 FOR C•1 Tp M 
1601 PRINT AT •(C),0(C);AQ(C) 
tuasae NLXTd-CAT ecc1 ,O;c 

1~ 2 RET URN 
1 g• F AA C~.0z(Z) 1TO Q(Z))+R STEP 1 
1~70ZNRXtTITCPT1e(Z)QCZA$(Z~(Z)) 

1060 R!TURN 
1.503 FOR V•1 TO 6 
115.5 IF PEEK (X (U) +33) no THEN 00 
SUQ 1549 
1 10 NEXT J 
teas RETURN 
T 49 IrXP(ee+3 CX 

 (U) +33) no THEN LE 

	

asst I~KJ.a(PN(S~U 	THEN POKE X( 
U) 52+120 
1sé5 POKN (X (U) -33) 0 
1560 IF F_EK (X (U) +~3) •e THEN 00 
TO 1576 

E 6e 	 ) CX K 	 ' THIN RETUN 
N 	 4 
3555 

157$ S9TJ.IeAN IDN T(3) e(TNEN IGOTO 
1600 

1573 IF J•2 AND U>3 TMEN LET T(Q 
) wT (2) +1 
1574 IF J•2 AND u<•3 THEN LET T( 
1)•T ( 1) +1 
1575 IF J■Q AND T(1)w3 THEN GOTO 

15760 IF J•2 AND T (2) ■3 THEN OOTO 
4100 
1580 RETURN 
1800 FOR C•0 TO as 
1,8615 P~R~ZTNTCAT a1,C;"  

3,5750ÎF J-2 AND  T(2)•3 THEN GOTO 
410 

COR PRINT AT 0,1;0;" C EST UN S 

1701 IF >747 THEN PRINT 
17002 	■74M AND D>8+M TW PR 

1703 	■ 	D D>4•M THEN PR 
INT •• 

<• • EN PRINT "® 

OR P3 TO 314 

17u 
a PRINT

.
Rr a3 S; 'PRESSEZ UNE 

1 09 F INKEY S <) • " THEN QOTO lee 

171e0 NCEXT P 

1150 PPSNT AT 10,10;"VOULEZ VOUS 

1861°I, 
	THEN 

 I N0GOTTO 300 

1567 PRINTAT 16.1S;"NOUVILLIS e 

tees FOR S•1 TO 20 

:1110 iF IN-Ktr1sw^^ TNCH GOTO 2166 
t0 IP 

i)t a Ir 5J•Z rHQNNOOTCs!!O 
RETURN 

?

10' 
INT AT $ 
	
''VOUS Q 	Z E 

DLPLRCRHT LIS 
LIS 	6 s(UPP EF5OLENo 

22Ra PINT Al' 20.0C°'RP UYVR SUR 
UNC TOUCHE POUR 	COMMENCER LE 

~ E~ O P°ÎNVAT7•.1S;' 

PRINT AT 1,16;'------------ 

Z269 PRINT AT 20,0;"APPUYER SUR 
UNI TOUCME POUR 	COMMENCER LE 
J U" 

21
10 PRINT AT 0,10;"LA CHUTE DES 
ILLES" 

2271 IF INKQYS<>"" TMEN RETURN 
sags NEXT X 
a3 $e RETURN 
3006 CLS 
3010 PRINT AT 10,6;"1----)JEU PO 
UR 1 JOUIUR" 
3018 PRINT AT 15,0;"9---->JEU PO 
UR a JOUEURS" 
3020 PRINT AT 0,0;"PRESSER 1 OU a„ 
3025 INPUT J 
3030 IF J)Z OR J<1 THEN OOTO 300 

3040 GOTO 4 
4000 CLS 
4010 PRINT AT 10,10;"LE JOUEUR 1 
A GAGNE IN" 'D'" COUPS" 

4020 PRINT Af à0,O;"PRESSEZ UNE 
TOUCHE" 
4021 PRUSI 413 
4033 GOTO 30$0 
4100 CLS 
4110 PRINT AT 10,10;"LE JOUEUR 2 

o .»nu FN'• : D: " COUP-" 

4 2 SPRINT H) ài,v, rrc(a*CZ UNE 

41 
41 	OO ̀TO 30 0 

ìl (2 	U 
AT 
	

TP_ 
8

,0;"CMU 	DES BIL 
60 e PRINT AT 1,$;•' -------------

502$ PRINT AT 7 a'"CMAQUF_ JOUEUR 

A[T 
BILLES 	('OUR Ut,E~J000UR 

LI5OJOUEURS DEEPLACENT UNI BÂRf~C. 

CMZERPRIH 
	EST 

P SS 
UR LE SOL" 
5045 PRINT TAS 5; "QUE LE MEILLEU 
R OAON! 	" 
sees PRIt•1T .PT ae.0; "PRESàEZ UNE 

_ RUSE 4E3 MP 50 

5030 SAUUE "ISILLEI" 
es ETURN 

8010 GOTO 175 
9000 SAVE BILLE@" 
9010 GOTO 1 

■ 

CART~RI:ENEN1648t:~°gNVlNSlE~ 
LIGNE: 	CARACTERES: 

le..."NOMBRES DE BARRES ?( )" 
21...-)1/7<" 
s~lâ1. , , •'eA 	" AVO 

1, OQ  
1703..."Sr01TSAz~NT" 
170â..."FN A TI U '• 
2100... VOULEZ UOü LA REOLP_ DU 

JEU 1(0/N)" 
a1s0...'LA CHUTE DES BILLES" 
2265..."LA CHU1 DES DILLES" 
sage. ....0.. 

RtM 

OOTO •S 

	

4'
.0 	

LLPRDI6K 

4 LET R•1 
3 31

M 
SUe 

6 	
oma 

D ( ) 
lâ ;L$ JO.1 

l' 	R} ■ 1 TO 4113 
tA PINT AT 10,E;•• 
II 	>1/< 

Bis KYs 

	

0

ra

0I3 SS>= 2 	
S$(.•'.'OS$(.•'.'THEN 

at PX KT 	10,6;"NOMBRE DE 0A 
p5 ?t( 	1" 

 40 REM 	INITIALISATION 

ERRATUM SUR TEXAS 
B.E. 
SIMULATEUR DE PILOTAGE 
du N° 47. 
Nous étions tellement crispé sur 
le manche, que nous avons ou-
blié toute une partie du listing. 
La voici, histoire de vous per-
mettre de pouvoir atterrir: 

19011 GOSUB 271f, :: GOTO 2240 
1910 IF TR<>3 THEN 190 
1920 G-4 :: CALL SOUND(1500,-5,5):: CALL 
COLOR(a, 7):: CALL CHAR(72, AVS(0)):: WN 

=0 :: VI-0 :: SCR-SCR-2 :: GOSUB 2370 
GOSUB 2410 
1930 GOSUB 250 :: GOSUB 2310 
1940 GOTO 2240 
1950 IF VI-0 AP!D ATT-1 THEN 1960 ELSE 21 
00 
1960 IF F-3 OR'F-5 THEN 2100 
1970 F-5 :: FUEL-10 :i SCR"SCR+2 is G-5 
:: GOSUB 240 :: GOSUB 2350 :: GOSUB 231 
U 
1980 GOTO 1040 
1990 ' 
2000 IF VI>2.5 THEN 2030 
2010 IF F-6 THEN 2030 :: F-6 :: G-6 :: S 
CR=SCR-1 s: GOSUB 2350 1: GOSUB 2310 
2020 GOTO 2240 
2030 IF TR-3 THEN 2070 
2040 IF VI!S.5 THEN 2070 
2050 G-7 :: SCR-SCR-1 is GOSUB 2350 :s G 
Osue 2310 
2060 GOTO 2240 
2070 IF FUEL<>O OR G-B THEN 2100 
2080 IF F-8 THEN 2100 :: F-8 :: G-8 .. S 
CR-SCR-1 :: GOSUB 2350 :: GOSUB 2310 
2090 GOTO 2280 
2100 IF Y(15)%40 OR Y(15)<O THEN 2130 
2110 IF X(1)>0 OR X(15)<-48 THEN 21-0 
2120 IF AtT<100 THEN 2220 
2IZO IF Y12)>40 OR Y(2)<24 THEN 2160 
2140 IF X(2)>10 OR X(2)!-16 THEN 2160 
2150 GOTO 2210 
2160 IF Y(4)>40 OR Y(4)<24 THEN 2190 
2170 IF X(4)>10 OR X(4)<-16 THEN 2190 
2180 GOTO 2210 
2190 IF Y(5)>40 OR Y(5)<24 THEN 2280 
2200 IF X()>10 OR X(5)!-16 THEN 2240 
2210 IF ALT>54 THEN 1040 
2220 G-9 is CALL SOUND('-,00,-J,5):: CALL 
C0LOR(*1,7):: CALL CHARt72,AVS(0)):: SC 
R-SCR-2 is GOSUB 2350 :: GOSUB 2310 
_ 30 ' 
2_40 G-0 :: FOR DEL-I TO 100 :: NEXT DEL 
:: GOSUB 2310 
..y) CALL KEY(2,S,R):t IF R.0 THEN 2250 
226 IF S-2 THEN 820 
2270 IF S-O THEN CALL COLOR(41,5):s GOSU 
rr 2470 
;':'F1, IF SCRî0 THEN 1040 
2290 0-10 :: GOSUB 2310 :: GOTO 2250 
7 300 END 
2331') 'S/P ALARMES 

;;'<j FOR 1-1 TO 4 s s CALL SOuND(2~0,-1, 1 
.~):: NEXT 1 
2:30 DISPLAY AT(1,1):WGS(0) 
240 RETURN 
2.'S0 DISPLAY AT(23,I5)S1aE(3);SCR 
:60 RETURN 

70 DISPLAY AT(20,25)SI2E(4)tWN 
780 RETURN 
:tri DISPLAY AT(20,2)SIZE(4):VZ 
2400 RETURN 
2410 DISPLAY AT(2O,8)9IzE(4);INT(VI.36) 
2420 RETURN 
343rî DISPLAY AT(23,2)SIZE(4):ALT 
2444) RETURN 
2450 DISPLAY AT(23,25)SIZE(4):FUEL 
::460 RETURN 
:•170 CALL CHAR(77.AV$(2•SGN(TX)•CGr2(ALTi 
•TR)) 
2480 RETUGN 	 e 

ERRATUM SUR ZX 81 
LDIR du N° SPECIAL AOUT. 
La routine en langage machine 
était manquante. La voici, mais ENTREZ ENSUTTF t FS CODES 86 42 3E 02 BE C2 86 42 
auparavant, suivez les conseils SUI VV- 23 4E 23 46 ED 43 RA 41 
donnés 	pour 	la 	rentrer. 	Les 76 76 ED 73 A6 41 2R 

23 
43 

23 
29 

 
48 23 

ES 41 FP étapes à suivre sont au nombre 40 01 04 00 09 7E FE ER 80 CA 86 42 22 Me 41 ED 
de trois: C2 86 42 23 7E 06 OR 21 43 RE 41 ZA AC 41 ED 4e 
-Ecrire une ligne 1 REM avec au 

RE 
23 

40 
10 

4E 
r7 

89 
C3 

28 
86 

08 
42 

23 
23 

23 
sE 

AE 
41 

41 
22 

A7 
RE 

E0 
41 

42 
c9 

DO 
co 

2A 
14 

AC 
43 

moins cinquante caractères. 23 56 EB E9 2E 9C 43 29 2A ne 41 ED 5e 50 41 ED 
-Augmenter 	la 	taille 	de 	cette 

27 
30 

44 
AD 

31 
42 

90 
2P 

44 
9D 

37 
42 

57 
2D 

43 
C4 

48 
E5 

AA 
05 

41 
1R 

C5 
8E 

ED 
23 

48 
13 

RE 
20 

41 
lA 

ligne à 	1400 octets 	(voir pro- 42 38 8e 45 28 Ar 45 32 08 78 C 1 20 rs D 1 El Cl 
ramme ci-dessous g 	 )' 

or 40 CD PS 08 D1 lA FE 22 AE 41 2R AA 41 A7 ED 
-Modifier la ligne 9010 du pro- 

Fr 
18 

28 
F4 

07 
13 

P6 
ES 

80 
E9 

77 
CD 

23 
AS 

13 
43 

42 
41 

23 aa 82 41 ED 4e B2 

gramme pour entrer les codes 01 09 01 CD CC 40 10 2B 09 
c9 
Cl 

01 
08 

11 
78 

ED 
81 

4e 
20 

AC 
CC 

41 
C3 

machine de la routine. 
11 
aA 

00 
33 

31 
3A 

29 
Fr 

2E 
01 

37 
09 

00 
07 

32 
CD 

86 
ED 

42 
48 

CD 
AA 

14 
41 

43 
2R 

CD 
ne 

84 
41 

41 
ED' 

Au cours de 	l'utilisation de ce CC 40 10 00 12 00 RE 33 5B BO 41 C5 Es 05 ED 4e 
pr 	 g programme de chargement, si 38 RA 37 39 aE 34 33 Fr RE 41 lA eE 13 23 Re 50 

01 a9 09 Co cc 40 lE 00 38 55 Dl E1 Cl 32 RE 41 vous 	commettez 	une 	erreur, 12 00 38 an 35 35 37 RR ZA AA 41 A7 ED 42 23 22 
VOUS pouvez corriger le dernier 38 38 2E 34 33 PF 01 09 82 41 21 00 00 ED 48 AR 
code entré, en tapant un " ." 	of P 	 ( 

08 
37 

CD 
2A 

CC 
28 

40 
2D 

IF 
2R 

00 
37 

12 
28 

00 
2D 

41 
78 

ED 
81 

5e 
20 

AC 
FA 

41 
ED 

08 
58 

19 
AS 

0e 
41 

face le dernier code entré) puis 2A FF 01 09 00 CD CC 40 19 E5 ED 48 AE 41 A7 ED 
en entrant le nouveau code. 20 

2E 
00 
33 

12 
2C 

00 
FF 

31 
01 

2E 
09 

38 
OP 

39 
CD 

42 44 4D El. CS E5 ED 45 
Enfin, 	l'auteur 	vous 	invite, 	en CC 40 21 00 12 00 28 37 

AC 
78 

41 
81 

09 
28 

E8 
07 

E1 
ED 

Cl. 
88 

25 
ED 

le 
48 

amélioration à son programme, an 28 39 RE 34 33 FF 01 52 41 C9 ED 4e AR 41 C9 
à changer 30 par 24 dans les 

09 
00 

11 
37 

CD 
2A 

CC 
39 

40 
34 

22 
3A 

00 
37 

12 
FF 

08 
1 
78 
ED 

el 
48 

26 
AC 

A5 
41 

18 
09 

AS 
Cl 

Dl 
08 

lignes 	840, 	6190, 	6220, 	6345, CD 79 45 FE FF 28 r9 01 8 81 20 8F aA A8 41 ID 
6540. 

D0 07 FE ID Ce 01 Se 0e 4e AR 41 18 98 CD 57 43 
PE 1E C8 01 RO OF FE 1F 21 00 00 ED 48 AR 41 EO 
ce 01 88 13 FE 20 c6 01 58 AC 41 19 08 78 81 20 

CRETT
,QN DUNE LIGNE REM DE 1400 70 17 FE 21 C6 01 58 le FR ED 58 AS 41 19 E5 E5 
5 FE 22 C8 18 03 28 RE 28 RA AE 41 ED 48 AC 41 09 

2D 2E 2A 37 00 20 34 32 E5 ES Cl E1 A7 ED 42 ES 
ENTREZ UNE LIGNE 	't REM" COMP- 35 31 aR 39 EA 7F CE 67 ES ED 55 AE 41 C1 78 81 TANT RU MOINS 50 CARACTERES 02 00 03 00 05 00 C5 67 28 00 ED 60 E1 ED 48 AC 

02 00 2A AS 41 ED 4e RA 41 R7 ED 42 22 Al 41 ED 
PUIS ENTREZ LE PROGRAMME DE CHAR 41 ED 58 AC 41 7E PE 00 4e AC 41 2A AE 41 36 00 
-DEMENT SUIVANT: C8 19 08 78 el 20 F6 RR 23 06 78 81 20 P8 06 01 

OC 40 3E 00 08 20 23 77 C9 ES CS ED 4e 82 41 Oe 
10 FC RA OC 40 11 09 00 3A 25 *0 FE FF 20 04 78 

9000 CLS 19 11 97 41 08 Or lA re 81 20 P4 Cl E1 CO CD 36 
9010 POR 8=16514 TO 18545 80 77 23 13 10 Fe C3 88 42 PE 80 CA 06 42 3E 02 
9020 SCROLL 42 01 00 00 an 3P E6 lF 8E C2 88 42 23 4E 23 46 
9030 PRINT 	e;" 	"; 57 2A 10 40 09 7E PE 80 ID 43 AR 41 23 4E 23 46 
9040 INPUT AI Ce Ce 7F 28 23 Ce 77 20 23 22 A8 41 EO 43 AC 41 
9050 IP A$="." TMEN GOTO 9110 OF Ce 8F 28 14 23 7E Ce ED 5B AR 41 15 09 le 7A 
9060 IF LEN R$<>2 THEN GOTO 9040 7F 28 FA 01 06 00 18 E4 83 20 FA ED 58 AA 41 7E 
9070 POKE 8,115+CODE R$sCODE A$(2 CS 6P 28 05 01 12 00 18 FE 00 20 06 A7 ED 42 1e ) -476 08 23 4E 23 46 23 18 04 7A 83 20 F3 C3 86 42 ED 
9080 PRINT AS Ce 6F 28 05 01 0'8 00 18 53 AA 41 22 r78 41 2A Ac 
9590 NEXT B CB Ce IF BA 23 4E 23 45 41 01 20 00 A7 ED 42 eD 
9100 STOP 23 20 Cl C9 01 00 00 an 48 AC 41 38 02 On 20 7Q 
9110 LET 5.8-1 21 40 Ee IF 57 2A 10 40 32 AE 41 01 00 50 ED 43 
9120 GOTO 9020 09 7E FE 80 Ce Ce 7P 28 e2 41 CD 88 45 EO 46 AA 

28 Ce 77 20 0F Ce 6P 28 41 ZA A8 41 CS ES CD 85 
14 23 7E CB 7P 28 FA 01 45 3R AE 41 47 7E Ce 77 

LANCEZ ALORS LE PROGRAMME ET 06 00 18 E4 Ce 6P 28 05 28 02 3E OF 12 13 23 10 
ENTREZ LES CODES SUIVANTS: 01 12 00 18 08 Ce 77 28 P4 E1 EO 45 AC 41 A7 ED 

14 E6 1P BA 23 4E 23 46 42 CD 79 45 FE 30 CC 6E 
CO 23 OF 21 A7 40 01 80 05 CD 23 20 CD C9 Ce 6F 28 05 45 FE 26 CC 5E 45 FE 36 
9E 09 ZA 7F 40 01 80 05 09 22 01 06 00 18 C3 23 4E 23 CA 96 42 CD 78 44 01 00 
7F 40 21 82 40 36 78 23 36 76 46 23 18 SC 01 00 00 CD 48 eD 43 e2 41 Cl 08 78 
CD 28 0F C9 76 CC 40 RA 37 37 RA 3A 37 e1 20 Ci CD 8e 45 01 00 

Pr 01 00 00 ID 7e A6 41 15 CD Cc 40 28 aE 33 00 
CO CD 38 42 FE 80 23 14 29 3A 00 28 2E 28 2D 2E 

LANCEZ ALORS LA ROUTINE PAR "RAN 31 02 eE 20 OF 23 4E 23 2A, 37 PF C3 rî8 42 09 78 
D USR 	16514" 46 18 12 CD 38 42 FE 80 81 20 Fe CA ES C5 01 00 

28 02 3e 02 8E 20 CD 23 00 Co se 45 01 00 00 CD 
23 23 4e 23 4b ED 78 A6 58 45 18 lA ES CS 01 01 

VOUS DISPOSEZ MAINTENANT DE LA 41 C9 CD 38 42 FE 80 28 00 ED 43 82 41 18 OP E5 
PLACE SUFFISANTE POUR ENTRER LA e8 an 02 SE 20 56 23 4E CS ED 48 25 40 an FP 69 
ROOUTINE MACHINE 23 46 ED 43 AA 41 23 41 28 04 CD 8D 07 7E Cl E1 

23 48 23 22 A8 41 ED 43 C9 ES C5 ED 58 OC 40 13 
AC 41 01 00 00 ED 43 82 21 21 00 19 ES 21 21 00 

POUR ENTRER LA ROUT INC HaGMINE, 
ENTRIR(?LAZ 41 ED 48 AA 41 ED ge AC 19 01 65 02 ED 80 2A OC 

POUR 	 OE HFMC PROGRAM- 
EZT MO, 	IN MLISE 

41 aA A8 41 7E FE 00 28 4E 11 95 02 19 ES Cl E1 
LA LIGV0 	GRAM OC 19 08 78 81 20 F5 ED c9 JE so 18 02 3E 00 2A 

AINSI 48 e2 41 18 68 CS ED 4a OC 40 aE 18 06 20 23 77 
82 41 03 ED 43 52 41 Cl 10 FC 2300 20 F6 C9 C3 

9010 POR 8=16514 TO 17060 18 E7 CD 36 42 PE 80 CR 3C 7A 75 a 

ERRATUM sur VIC 20. 
PROTECTEUR du N° 46. 
Quelle dramatique erreur nous 
avons commis dans le numéro 
46' 
A propos du programme PRO-
TECTEUR sur VIC 20, n'avons-
nous pas oublié de spécifier qu'il 
nécessitait une extension 8 ou 
16 Ko? et de plus, nous avons 
supprimé purement et simple-
ment le petit programme dont 
nous parlons dans l'introduction. 
Le voici: 

Ce programme, une fois tapé, 
charge automatiquement le pro-
gramme principal. merci à l'au-
teur. 

19 REI' CHAf(;E PArI EN 8152 
11 POKE64.,3 
20 RET( PETOUP DE L' ECPRN Eft 7589 
~I orn c~coco.24Ce:FOKE:58F6,PEEK< 
.3;66 Mn» 7R 
.J PvS ,w'j'rt~<U C,EBUT D'EDITEUR t(+ , :c;! 
â1 POkE543,30 
49 PEM ECRI T L0iia+f:HF f' 13) ET PU(l Lnr4S 
LE EUFFEF• CLP'•/IEP 
41 P4t'E 13? . 	 PrJY. E632.2C? 
Frycc.:._t 
4[ r'jnco;-. fc rmnfe.'3l,213 PQKtb,o. 1 
50 RE(1 DE(IPPPPGE DU BA î I C 
`1 POI"EO, 1E:, PrOl•EI .9 F•OYE2. 192 5(50 • 

ERRATUM SUR TEXAS 

EP-'ATU(1 Pli PkrJGPFi161E 
TIBEPT, TI-33 S3r'Cp0 
.P£EIRL. 
ÙEW J% 8PRNCHEMENTS SONT 
II4r1JPPECT5, LES '•/QICI 
COF'P I GE W 

026 .. THEN 2?70 
:939 ...THEIN 4470 	■ 

17 
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O 	A 

Suite de la page 8 

41 STOP BALL 

MUTANT 
Dans ce jeu, vous êtes le pilote d'un vaisseau extra 
galactique et vous progressez dans une sorte de laby-
rinthe. Un vaisseau Indestructible se lance à votre 
poursuite. Peu à peu, des vaisseaux mutants lui vien-
nent en aide: votre mission: les détruire avant qu'ils ne 
vous détruisent... 

Dominique BENOLIEL 

Le programme est entièrement en langage machine. II est écrit sous 
forme basic (lignes data) en deux parties pour ceux qui ne possè-
dent que 16K de mémoire disponible. Si vous possédez un TRS 80 
48K ou 32K, il faudra respecter les deux parties et les taper indé-
pendamment. Le programme en langage machine est implanté entre 
les adresses 6F30H et 7E18H. 
Le joueur dirige son vaisseau à l'aide des flèches sur le clavier; le tir 
des missiles se fait par la barre d'espace. Des bonus, symbolisés 
par des points sur l'écran, apparaissent au hasard dans le labyrin-
the, de plus en plus vite. Lorsque le vaisseau indestructible vient 
manger un de ces bonus, il libère un vaisseau mutant que le joueur 
peut détruire avec ses missiles. 
Tous les 500 points, les vaisseaux mutants changent de forme et 
cela 16 fois, ils reprennent ensuite leur forme initiale. A 8000 points 
apparaît un deuxième vaisseau indestructible. A 16000 un troisième. 
Tous les 5000 points. le joueur obtient un vaisseau supplémentaire. 

30 	............NOTANT....(PREMIERE PARTIE) .................. 
40 ' 	 AUTEUR r Dominique BENOLIEL 
0 '~~w••~•••••w••••s•a►•r~►•••••s•s••w•rss••F••••,r•••ws•r••►„e• 

60 S-O:CLS 
70 POI'E 16561,4B:POKE 16562,111:CLEAR 50 
80 P-28464:'PROGRAMME IMPLANTE A PARTIR DE L'ADRESSE 6F30H 
85 PRINT'ATTENDEZ ENVIRON 40,SECONDES....... 
90 FOR T=0 TO 1925:READ A:POKE P,A:P=P*1:S=S+A:NEXT T 
100 PRINT'LA SOMME DE VOS DONNEES•EST:';S;', ELLE DEVRAIT ETFE 1965?1 ':PRINT 
110 IF S<,196591 PRINT*VOUS AVEZ COMMIS UNE ERREUR ,VEPIFIEZ LES DONNEES.':ST0P 
115 FRIN7*ATTENTION'.N'OUBLIEZ PAS DE CHARGER LA 2EME PARTIE DU PROGRAMME' 
1000 LATA 6.5,23,17,128,60,223,225,1î,191,b3,223,208,126,254 
1010 DATA 183,200,35,35,128,254,187,200,6,4,201,33,10,60,34 
1020 DATA 3.64.42,222.125,25,34.222,1'[5, 03,175.15,201,33,185 
1073 DATA 63,34,167,115,34,173,115,33,199,125,34,171,115,34,177 
1340 DATA 115,33,253,255.34.169115,34, 175, 115. b2,2.50.iS4,lll 
1050 DATA 50,255.2tI,201,17,0,1:5,223.56,3,237,B_,<".01,17,192 
lOsO CATA 97,223,56,3,237,8" 201,17,1:8,6" 223,56,3,237,8' 
1370 DATA 201,17.64,31, 23,216,237,82,201, 29,42.225.S25.2î9,205 
1030 DATA :25.114,235,225,115,38,114,22,205,4,115. 25,35,115,35 
1090 DATA 114,35,34,225,125,6:,255,6,4,119,35,16,252,225,201 
1100 DATA 58,54,211,54,0,203,53, 215. 125, 254,0,40,9,42,17 
1110 LATA 115.43,43,43,34,167.115,6,0,50,254,1t1,201,58. 55 
1120 DATA 111,254,0.200,58,215,125,254,0,40,9,42,173,115,43 
I13ODATA 43,43,34,1'/3,115,62,0,50,.255,11,201.55•x),-3,© 
1140 DATA 76,17,1,76,1,255. 3,54,128, 237,176, 33,2,76,1v 
1150 DATA 179,112,205,179,115,33,129,76,62,3 ,6,13,119,35.119 
1160 DATA 17,60,0,25,119,35,119,35,119,35,16,241,33,130,76 
1170 DATA 6,14,54,167,17,58,@,25,54,183,1î,b,0, 5,1.5 
1180 DATA 242,33,66,78,17,E3,3,-,59,54,178,229,25,54,13I 
1190 DATA 225,35,16,246,6.2,191,33,198,76,6,6,197,6,9,119 
1200 DATA 25.119.35,119,3,35,35.35,16.245,17,74,0,25.193 
1210 DATA 16,235,58,37,125,254,0,32,12,33,64,76,17,64,60 
1220 DATA 1,192,3,237,176,201,33,0,60,6,15,197,6,64,54 
1230 DATA 191.35,lb,251,0,229,33,30,0,205.240,1 1 2.225, 193,16 
1240 DATA 236,33,0,7&,17,4:,60,6,16,197,1,64,0,237,176 
1250 DATA 229,33,30,0,205,240,112,225,193,16,239,201,83,67,79 
1260 DATA 82,6 , 32,58,32,48.32,32,32,32,32,32,32,32,77 
1270 DATA 6°,73,76,76,69,95,82,32,83,67,79,82,69,58,48 
1280 DATA 32.32,32,32,32, 32, 86. 65.î3,83,83.69,65,85,P.8 
1290 DATA 32,82,59,83,84,65,78,84,83,58,32,51,0, 175,.9 
1300 DATA 16.254,238,2,211,"L55,37,32,46,201,14,130,62,1,211 
1310 DATA 255,65,1,5,254,238,3,8,1:1,198,5,254,200,200,79,8 
13"20 DATA 24 2,39 42 '"'E 125 43 43 43 43 229 1 4 0 2-17 91 
1330 DATA 231,125,27,27,2,23°,176,225,34, 26,L25,6n, 55,6,e 
1340 DATA 119,35,16,252,201,33,25,126,94,35.86,35,229.33,255 
1350 DATA 255,23,2 5,62,55,2@D,:29,23î,83, 29,125,19,42,21'L,125 
1360 DATA 223,225,62,0,200,35,35,2's,225,205, 19,113, 17,50,0 
1370 DATA 205,74,111,205,2.2,112,201,33,0,60,1,0,4,203,126 
1380 DATA 40,9,94,203,187,62,63,147,203,255,117,13,120,177,200 
1390 DATA 35,24,236,14,128,62,i,211,55,65,16,254,62,3,211 
1400 DATA 255,121,47,71,16,254,121,214,8,79,32,234,201,33,244 
1410 DATA 1,175,69,16,254,238,1,211,255,45,32,246,201,33,2247 
1420 DATA 0,205,41,125,125,30,0,33,132,60,6,13,197,6,19 
1430 DATA 29,187,32,6,126,246,140,119,193,201,35,35,35,16,241 
1440 DATA X13,17,7,0,25,209,193,18,229,201,42,222,125,237,91 
1450 DATA 165,115,223,56,21,42,235,125,35,34,235,125,235,17,136 
1460 DATA 19,25,34,1,5,115,33,70,0,205,240,112,42,222,125,205 
1470 DATA 127,111,17,75,..23,56,6.I7,222,114,195,170,114,17 

PARU DATA Qÿ,27,227.56.6,17,21Q,1la.tom,178.I14.17,tt%~.:5.221 
1490 DATA g6. 6,17, 216.11».1?5.170.114.17,112..3,<'23,5b. 6.17 
1500 DATA 211,114,195.170,i14,37.124,~1.~.3.56, 5.17,210,!14.195 
1510 DATA 170.I1~,17,236.19, ~3.56.6,17,~0?.il»,195.170.114.17 
150 DATA 148.17, « 3,Sb.b.27,.04.1t».195.17p,11~.l7.163.15.223 
1530 DATA 56,5,17,<01.114,195,170,11•.17r172r13,213.55.8.17 
1540 DATA 183,114.195,170.114.17.184.1l,223r56.6,t7.J9.ti.1Q5 
1550 DATA 170,114.17,196,9,223,56.6.17.19.11».195.S70.i14,17 
1560 DATA 20&.7,223.56,6,17,195. 114,1?5,I73,114.17.22a3,5,223 
1570 LATA Sb.S,1',189,114.195.17p,114,17,23:,3._:3,SS.6,17 
1580 DATA 186,114,195,170,114,17,244.l._23,5b. 6.17,180,114. 195 
1590 DATA 170.116,17,177,114,42,229,125,205,29,124,201,174,179,157 
1600 DATA !65,191,153,182, 191,185,157,179,174,153,173,16b,166,17~,153 
1510 DATA 157,158,1î4,1B7,173,193.187,131. 183, 153,179,ibS.266.266,165 
1620 DATA 1b9,131,150,172,131,156,lS2,179,16 4 17?,11.1',153.I31.16b 
1630 DATA 58,238, 15, 254, 1,3.,8.42.20.125.:37,91,..18.1_5.21 
1640 DATA 254,2,32,8,4:,187,115,237,91,171,115,:01.4:, 173,115 
1650 DATA 37,91,177,115.X01.58,238,125.254.1,32,9,42,218,125 
1660 DATA X37,91,216,125,201,254,2,_,8,42,171.115.<'37.91.IS9 
1670 DATA 115,201,4 ,177,115,237,91,175,115,:.'01,58,238,1:.5,254,1 
1680 DATA 32,8,237,93,:16,1:5,34,218,1_5,201,254.2,32,8,237 
1690 DATA 83,169,115,34,171,115,.01,:37,83,17,115,34,177,115,201 
1700 DATA 58,238,125,254,1,32,4,34,2_0,125,201,254,2,32,. 
1710 DATA 34,167,115,201,34,173,115,201,42,229,125,229,213,205,49 
1720 DATA 111,209,225,120,254,5,20ç3,:5,34,229,125.235.42,2]1,125 
1730 DATA 43,',3,114,43,115,235,229,35,_37,91,_12,125,_23.3:,15 
1740 DATA 205,85,113,42,231.125, 43,43,43,43, 34,231, 125,0,45 
1750 DATA 225,58,237, 125,254,0,200,237,91,202, 125,223,202,253, 124 
1760 DATA 201,Ç3,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,255 
1770 DATA 26. 254,0.207,119,19,35.24,24?,33,0.60.17.1.60 
1780 DATA 1,`55,3,54,128,237,176,201,33,190,120,6,72,54,128 
1790 DATA 35,16, 51,195,92,IIb,33,158,12fl,6.8,44,35,85,22Q 
1800 DATA 42,222,125,223,22`,48,6,35,16,242,195,92,116,235,213 
1910 DATA 62,9,144,33,190,120,61,254,0,40,6,17,9,0,25 
1820 DATA 24,245,2-9,229,17,0,80,1,72,0,237,176,225,17,9 
1830 DATA 0,25. 35.33,0,80.1.7:,0,23?.175,235,2 , 6.9 
1840 DATA 54,128,35,15,251,205,74,1_0,14.9,33,220,7,25,3 
1850 DATA 1 0,2._̀.75,1 1,.54,0,40,8,235,33,220,62,6,0,37 
1860 DATA 176,209,213,27.35._?,17,0,80,1,16,0,237,175,209 
1370 DATA 19,19,33,0.90,1,16,0,237,176.225,43,237,91,222 
1880 DATA 125.115,35,114,205,18R,115,6.1C1. 33,44, 61,54,191,17 
1390 DATA E4,0,25,L6,248.6,19,33,109,81,54,140, 35. 1,51 
1900 DATA 6,63,3?,128.'•3,4,140,35,16, 251, 6,18,23,14., 4i 
1910 DATA 54,131,35,16,1,33,t72,63,54,143,17,219,11î,33,1° 
1420 DATA 61,'05,179,115,17.232.11,33,45,61,205,179,115.17,244 
1930 DATA 117,33.71,61, 05,179,115.1 ,21,110,33,1Q2,E1,205,179 
1940 DATA 11,1?.b5,113,33,4,6,25,1,115,1-,84.119.33,69 
1050 DATA E: , 205, 177, 1 :5, 1-, 1 12, 118, 33, 123, 5, 2D5, 179, 1 I5, l', 137 
1''6(' DATA 113,33,1c,6,=05,179,115, 17, 1b3,118,33,,63,O5,I7 
1•70 DATA 115,1,Oï,118,33,î,63,205,17,115,33,110,63.b,8 
1930 DATA 62,48,18,119,35,54,82,17,1Ç1,255,25,18,243,,33,' 
1~?0 LATA 61,17,19O,720,f 3,197. ,ç,_.ii'. ',3,1,250 
CC0 'AT,, 21:>, 17 , 	0, :.5 , 2P°, 193, 16, :.38, 17, 139, 1 17, 33, 208.'63 

2010 DATA :05.17-~,115,33,187, 61, 34, 156.12C,17,158,1-D.6,El,_ze 
2020 DATA S I 1 , 1 , 26, 103,:' 1 3, 2'4, 42, 1 56, 1 0, 34, 32, 64, 25, 197,:.05 
2030 DATA 175,15,193,42,156,120,17,64,0,:.5,34,156,120,- 0,19 
Z040 DAT.; •16, _23, 33, 1 , 63, 205. 176, 117, 33, `-, 60, 2:9, :_05, 1 1(1, 1 1' 
2050 DATA 225,59,64,55,254,,202,129,1I,43,205,145,117,15,254 
2060 DATA 1,32,234,33,61,60,24,229,1',127,11°.6,3,1)7,229 
2070 DATA 6,44,126,254,3,32,6,213,17,61,0,25,20?,26,119 
2080 DATA 43,19,16,239,225,1,64,0,9,193,16,27,201,229,1 
20'70 DATA 0,50,205,96,0,33,2,o0,6,3,1,:2,6,61,56 
2100 DATA 128,35.18,251,25,17,;4,0,25,193,16,239,225,01,6 
2110 DATA 4,54,32,17,64,0,25,16,249,201,0,84,65,90,69 
2122 DATA 90,32,32,60,67,76,69,65,82,52,32,3:,80,79,85 
2130 DATA 82,32,67,79,77,77,67,78,67,69,8 2, 0,4 2, 42,32 
2140 DATA 77,85,84,65,78,84,32,42,42,0,'7,69,73,76,76 
2150 DATA 65,85,82,93,32,83,67, 79.82,69,93,0,85,85,84 
2160 DATA 69.85,82,32,58,32,68,79,77,73,78,73,81,85,69 
.170 DATA 32,65,60,78,79,76,73,69,76,0,86,65,73,83,93 
2180 DATA 69,65,85,32,83,85,80,78,69,77,69,78,84,65,73 
2190 DATA 82,69,32,84,79,85,83,32,76,69,93,32,53,•+8,48 
2:00 DATA 48,32,90,79,73,78,86,83,0,191,140, 140, 129.86,79 
2210 DATA 84,82,69,32,86,65,73,83,93,69,85,85,0, 179,191 
22211 DATA 1.0,128,86,65,73,83,83,69,65,85,32,73,78,68,69 
2230 LATA 83,84,82,85,67,84,73,66,76,69,0,140,32,32,66 
40 DATA 79,78,85,83,32,32,46,46,46,46,46,49,48,32,80 

2250 DATA 79,73,78,84,83,0,166,179,153,128,77,85,84,65,79 
2250  DATA 84,32,46,46,46,46,46,53,48,32,80,79,73,78,84 
2270 DATA 83,0,85,84,73,76,73,83,69,90,32,76,69,83,32 
2280 DATA 84,79,85,67,72,69 

1070 DATA 69,83,04,32,76,34,85,78,32,68,69,83,0,77,69 	 JJ 	19 

30 	.............MUTANT.......(DEUXIEP.PTI) .............. 
40 ' 	 AUTEUR r Dominique BENOLIEL 
50 '+w•.•r•••#•w••r•w•••w+►a•••+••sww••~~wowsow~e~srar:~►w~a~w••• 

B O 60 S=0: CLS 
?0 PC-NE 16561,48:POKE 16562,111:CLEAR 50 
80 P=30390 
90 PRINT'ATTENDEZ. ENVIRON 40 SECONDES.....• 
100 FOR T=0 TO 1890:READ'A:POKE P,A:P-P41:S-S+AtNEXT T 
110 PRINT'LA SOMME DE VOS DONNEES EST:';S;', ELLE DEVRAIT ETRE 209629 ':PRINT 
120 IF S''-209629 PRINT'VOUS AVEZ COMMIS UNE ERREUR ,VERIFIEZ LES DONNEES. ':STOP 
130 POKE 16526,220:POKE 16527,121X-USR(0) 
1000 DATA 83,32.32,32,32,32,32,69,84,32,34,83,80,65,67 
1010 DATA 69.34,40,70,69,85,:2,33,41,0,80,79,85,82,32 
1020 DATA 68,73,82,73,71,69,82,32,86,79,134,82,69,32,86 
1030 DATA 65,73,83,83,69,85,85,0,42,32,70,69,76,73,67 
1040 DATA 73,84,65,84,73,79,78,83,32,33,32,42,0,42,42 
1050• DATA 42, 42, 42, 42, 4, 42, 42, 42, 42, 42, 42, 42, 42, 42, 42 
1060 DATA 42,42,0,86,79,84,82,69,32,03,67,79,82,69,32 

60585 IF OFVf='REGAPDE OP.EILLER" AND LIT 
-1 THEN PP.IMT "VOUS VOYEZ UM OREILLEP, VO 
US ;MOMf:FOPIeB TO 2880:MEXT I:GOTO 60 
488 
60598 IF QFVS-'PEGAPDE OREILLEP AND LIT 
-0 THEN PRINT'IL A DES ALLUMETTES INPUT 
'00E FAITES VOU5';QUFVs 
60591 IF QUFVS-'PPENDS ALLUMETTES" THEN 
ALLUMETTES-I:PM HTD'ACCOPD":FOP1=9 TO 2 
880: NEXT I:GOT068480 
60592 IF OUFV$<>'PPEMD ALLUMETTES' THEM 
PRIMT'TROP TARD, L'OREILLER S'EST DESIN 
TEGP.EI.IT-I:FORI-8 TO 2808:NEXT I:GOT06 
0480 
60688 CLS:GOSU81II29SCREENS 
60618 GOSUB11800 
68620 COSUB6808 
60625 GOSUB5800 
60630 LIME(280,20>-<308,40):LINE-(300,14 
8)CLIME-(200,90) 
60640 LOCATEO,18,0:PPIMT'VOUS ETES DANS 
L'ATELIER<APPUYEZ SUP UNE TOUCHE>':GOSUB 
68000 

60658 INPUT"QUE FAITESVOUS";OFVS 
60668 IF 0FVSa•0UVP.E ARMOIRE' THEM PPiNT 
'IL Y A UN BR.IOUE7':AR.M01PE.I:FOP I=e TO 
2808:MEXT I:GOT060688 
60678 IF QFVS=•PRENDS BPIQUET"AND APMOIP 
!THEN Pk1NT D' accord. ..":BRIOUET1:FOP 
I-0 TO 2008:N(/.T I:GOTO 60608 

60672 IF OFVt-'PRENDS BRIQUET" i.ND APMOI 
RE-0 THEM PRINT'VOUS VOYEZ UN BRIQUET, V 
OUS"FOR I-8 TO 2000:MEXT I:GOTO 60698 
60675 IF QFVS.'SUD' THEN LOTO 35000 
68676 IF OFVS-'EST' THEN GOTO 68700 
60680 IF OFVI.'EST• THEN GOTO 
68690 IF QFVS<>SUD' AND OFV$<>'OUVRE AR 
MOIRE' AND QFVf<>•EST'AMD QFVf<>•PREMDS 
BRIQUET' THEN PRIMT'IMPOSSIBLE":FOR 1-0 
TO 2O6fzN(X7 IICOTO 60608 

60788 CLS:GOSUB28589 
68718 GOSUBIBOB0:SCPEEN3 
60728 COSUB3080:GOSUB4088 
68738 GOSUBI1I20 
60748 GOSUBI]130 
60730 GOSUB11140 
60760 LOCATEO,18,0:PRIM7"VOUS ETES DANS 
LA BI8LIOTHEQUE(APPUYEZ SUR UNE TOUCHE> 
':GOSUB60080 
60778 1NPU7.OUE FAITES voUs';0FVt 
60788 IF OFVS-•SUV THEN 578 
60790 IF QFVt='OUEST" THEM 68600 
60795 IF OFVf='NOP.D" THEN GOTO 68820 
68800 IF QFVS-"OUVRE PLACARD' THEM GOSUB 
7500 
69818 IF OFVS<)'OUVPE PLACARD" AND OFV$< 
>"SUD' AND QFV$'>'OUEST" THEN PPINT'C'es 
t i*possible...': FOP I'0 TO 2808:NEXT I 
:GOTO 68788 
60828 CLS:GO51JB11139:GOSUB1II4O:GOSUB480 
0:GOSUB5088:GOSU816000:SCREEM4 
60830 LOCATEO,18.0:PRIN7•VOUS [TES DANS 
UN COULOIR' 
60840 IMPUTQUE FAITES V005";OfVf 
60850 IF QFV$-"SUD" THEN GOTO 68700 
60860 IF OFVS-"NORD" THEN 60900 
60870 IF OFVt="OUE,T" THEN 60280 
68880 IF QFV$="EST" THEN 61000 
60890 IF OFVf'."SUD' AND OFVt<>'EST" +;ND 
OF'Jf!>"OUEST" AND OFVf<>"NORD' THEN PRI 
N7•PIp0SSIBLE":rOP I.0 TO 2880:NEYT I:GO 
TO 60820 
68990 CLS: G0UBI7959:GOSU830999:COSU588 
8 
60910 LOCATEO,I8,0:PPINT"VOUS ETES DANS 
UN AUTRE SALON' 
60920 INPUT"QUE FAITES VOUS";OFV% 
60930 IF OFVS-'PRENDS FUSIL' THEN PRINT" 
C'EST UNE 1MJ7ATIOM,vOUS NE POUVEZ PAS L 
E PPEMDRE'tFOR I.0 TO 4988:NEXT 1:G01060 
900 
60948 IF O:V$-'ALLIJME BOCHES' THEM PRINT 
'IL FAUT DU FEU':FOP 1-0 TO 2800:NEXT I= 
GOTO 60900 
60950 IF QFV*-LLtJPI( BRIQUET" AND BPIOU 
ET-!THEN PLAY'TlOIAIDODODODODOP.EREPEREMI 
MIMIMIFAFAFAFA'cPPINT"LE 8PIOUET A EXPLO 
SE':FOP 1-0 TO 2008:NEXT I:GOTO 21000 
60960 IF QFVf■'ALLUME BRIQUET' AND OPIQU 
ET-0 THEN PRINT'VOUS N'EN N'AVEZ PAS'IFO 
R 1-0 TO 2008=NEXT I:GOT060980 
60978 IF QFVS."ALLUMr ALLUMETTES' AND AL 
LUNETTES-O THEN PRINT"VOUS N'EN N'AVEZ P 
AS•:FOR. 1.8 TO 2008tNEXT I:GOTO 60900 

6H988 IF OFV$=•ALLUME ALLUME7TES*THEM GO 
SUB20030:GOTO 60980 
68985 IF QFVf<>"EST' AND QFV$<>'SUD' AND 
QFVt<>"ALLUME RUCHES' AND QFVS<>"ALLUME 
ALLUMETTES'ANDQFV$(>'ALLUME BRIQUET' TH 

EN PRINT" IMPOSSIBLE':FOP.!=0TO2000: NEXT I: 
GOT060900 
68990 IF OFVS-'SUD' THEN GOTO 68828 
61088 CLS:GOSUB 2888:GOSUB3880:GOSUB5808 
:GOSU99BB8:SCREEN! 
61838 LOCATE0,18,8:PRINT"NOUS ETES DAMS 
UNE PIECE OBSCURE' 
61840 INPUT'OUE FAITES VOUS';QFVS 
61058 IF OFVf='NORD" THEN 60900 
61852 IF OFVf='EST' THEN 60828 
61053 IF OFV$-'ALLUME LAMPE" THEN PLAY•O 
IL 1A58DOREMIFASOLAS102DOREMIFASOLAS103D0 
REMIFASOLASI04DOREMIFASOLASIOSDOREMIFASO 
LASI04":PPINTELLE A EXPLOSE":FOR 1-0 TO 
2008:HEXT I:GOTO 21000 

61055 QUFV$- " 
61660 IF QFVS-'SUD" THEN PRINT'LA PORTE 
EST FERMEE A ClE':IMPU7•QUE FAITES VOUS' 
; OUF VS 
61078 IF OUFV$-"OUVRE PORTE' AND CLE■0 T 
HEN PRINT•VOUS N'AVEZ PAS LA CLE':FOR I-
0 TO 2000:NEXT I:GOTD61800 
61088 IF OUFYS■'OUVPE PORTE' AND CLE-1 T 
HEN PRINT'D'ACCORD':FOR I=8 TO 2880:NEXT 
IGOTO 61188 

61085 IF OUFVS-"NOPD' THEN 68908 
61087 IF QUFvS-'ES7"THEN 60820 
61888 IF DUFVS-"SUD" THEN COTO6l080 
61889 IF QUFVS<>'NORD' AND QUFVS<>•EST' 
AND OUFVS<>'SUD" AND OUFVf<>"PRENDS CLE' 
THEN PRINT'IMPOSSIOLE':FOR I-8 TO 2000: 

NEXT I:GOTD 61088 
61890 IF QFVf-'EST' THEN 60820 
61895 IF QFVS<>"NORD" AND 0FNf2)"SUD' A 
ND0FVf2)*EST* THEN PRINT"IMPOSSIBLE:FOR 
I-0 TO 2080:NEXT I:GOT061808 

61180 CLS:COLOR b GOSUB2008 
61110 LOCATEO,18,0:PRINT'J'AI UNE BONNE 
NOUVELLE POUR VOUS......' 
61120 FOR I-0 TO1O8O:SCREEN ,, 3:5CREEN ,, l 
•NEXT 
61 170 SCREEN„ 0 
61188 FOR I.0 TO 2000:NEY.TI 
61190 COLORB:GOSU82000:FOR I■0 TO 2000:N 
EXT I 
61200 COLOR2+CLS:LOCATE8,4,0tPRINT'JE VO 
US ANNONCE QUE. ..'tFOR I■8 TO 2880:MEXT 
1 
61218 COLOR4IATTRBI,I:LOCATE5.33,OIPRINT 

- VOUS ETES LIBREFUK :=d IU td88ZNLXT 1 
61211 PLAYTIØ05LI2DOO4DOREPIIO5FAO4MIRED 
OSI03SOLASI04L24DOL1205MIS00004DOREMI05F 
A04MIREDOOSS00350LASIL2404D0" 
61215 END 
61300 'ttttttettttt,ttttttttlttttttttttt 
61310 't 	REGLE DU JEU 	 • 
61320 'tttttttit~tttt~~tt~tt~ttttttt~ttt 
61500 ' VOUS ETES ENFERMES DANS CE CHATS 
AU ET VOUS DEVEZ TROUVER LA CLE POUR EN 
SORTIR 
61510 VOUS POUVEZ VOUS DEPLACER DANS 4 D 
!RECTIONS: 
61511 'EST 
61512 'OUEST 
61513 'NORD 
61514 'SUD 
61515 'D'AUTRES MOTS CLES SONT A VOTRE D 
ISPOSIT IONS: 
61516 ' PRENDS 
61517 ' OUVRE 
61518 ' ALLUME 
61519 ' MANGE 
61520 ' FERME 
61521 ' REFERME 
61522 ' LIS 
61523 ' REPOSE 
61524 ' REGARDE 
61525 ' COUTEAU 
61526 ' CISEAU 
61527 ' ARMOIRE 
61528 ' PLACARD 
61529 ' FUSIL 
61538 ' JAMBON 
61531 ' SAUCISSON 
61532 ' RUCHES 
61533 ' ALLUMETTES 
61534 ' BRIQUET 
61335 ' OREILLER 
61536 ' LIT 
61537 ' CLE 
61538 ' PORTE 
61539 ' LIVRE 
61548 ' LAMPE 
61541 ' VOUS POUVEZ ASSOCIER 2 MOTS ENSE 
MOLES: EXEMPLE: DECHIRE PAPIER 
61542 ' UN DERNIER PETIT CONSEIL! 
61543 ' UNE FAUTE D'ORTHOGRAPHE PEUT ETR 
E LA CAUSE D'UN REFUS DE CERTAIN MOTS PA 
R L'ORDINATEUR. VERIFIEZ DONC DIEM SI LE 
MOT QUE VOUS TAPEZ CORRESPOND BIEN A CE 

LUI QUI EST DANS LA LISTE CI-DESSUS. 
61544 ' 80N AMUSEMENT ................... 

18 
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F,R 	1 
PEAU J: 

7 , 	; D 
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APPLE Il 

' 	1 	•t' 	• 1 l,IP 7: 	FR l S f 	" 	•POUk MAROU 
1 t ' 	(•>ES (`OINYO I NS DOIT 	USQ 

FO F. AU MOIt15 4 TROUS FOR 1480 VTAB 

• 

8:  PRINT 	• 

:4: C• F.E TUPPJ 

~••••••••~~~~~~• 
.fI.Nf 	ALOn9:': 0 LIGNES LI 1~ 

l'.•• ')118 	12: 	HTA& 	1: 	PRINT 	'• 	•  
~75' :'iAb 	,i: 	, ,Th 	t: 	MINT 	̀tl,.a SOIT 	UNE LIGNE 	• 	UNE DIA X490 VTAB 9:  PRINT 	"L2 • • 

DICAP 	1.2 ,EU (OVALE"; • L2 -> 2 6 
_760 GET At t/:r! ViAH 	l4: 	STAB 	l: 	PRINT 	• 
:770  IF 	ASC 	(Ai) 	49 THEN TE z UNE COLONNE 	• LE CARRE .509 VTAB te): PkiNT 	• ~•••••••~••,• " " " " ... 

IIO:HA = 	1:N$ 	HN: 	GOTO 281 CENTRAL"; • L 3 -• 	4 
0 :1-/i, VrAE 	13: 	PRINT 2•'I 9~L FLaSN 1T 	I': I<; r,it.E f; rRJ.•+T 

2780 IF 	ASC 	(AI) 	50 THEN TE _ 318rî VTAB 	16: 	PRINT 	•' 	•CHAQt1E 	TR ,514 VTAB 11: PRINT 	" 	• ' 	0 F - B A L L "t 
70:HA - 2:HS - HM GOTO 281(, OIJ A UNE VALEUR: 	LE PREMIER • L4 ', 5 

3 95rî 
,96'! 

t+0î MCS 
vTAB VAUT 	I.LE DEUXIEME 2,LE SEI 8"; 

2': H 	IE .: NT 'VGU 
279tî IF 	ASC 	(AS) 	= 51 	THEN TE = ZIEME 	16.•'; 3520 VTAB 12:  PRINT 	• LEZ-VOUS LES PEGLES - 

4ùH4 • 3:HS = Fil: 	GOTO 281U 190 VTAB 	18: 	PRINT • -- ' 
3200 VTAB 	19: 	PRINT " 	L'ORDI 

_ ;97D GET Al 
281h) GOTO 275+1 NATEUF ADDITIONNE ALORS LES 35.0 VTAB 13:  PRINT 	•'L3 	• g8r✓ IF 	ASC (AS! 	.- 79 THEN HCItlt 
MI0 VTAB 21: 	HTAB 9: 	PRINT VALEURS DE CHAQUE TROU BOUC • (MFxi 	-. 17 

GOTO 12ri 

"; HE SI CEUX Ci FORMENT UNE t_1 6"; 
3990 IF 	ASC (AI) 79 THEN îY0 

2820 VTAB 21: 	HTAB 	10: 	PRINT AI; GNE,UNE COLO"1NE,ETC..."; 3540 VTAB 14: FRIrAT 	• 
4r,r ✓G GOTO 39  

310 VTAB :'~: 	HTAB 	1: 	PRINT 	• • • 
, 	, 

 
4010 DATA 	198 83 . 98.58.18~ -1 

28O 28,0 GOSUS 1500 APPUYER SUR 'ESC' POUR CON .; 
.1`

0 «Ta 	I_,î,'_•
8,18,1B.IB.l

,174,1.,169,4 2840 IF V < 	10 THEN W = 2 TINUER.'•; 1-554) VTAB 15:  PRINT 	• " 
c.j- 0 

2830  RETURN 3220 GET At &DIAGOI4ALES 01 - .168.252,17.,48,19.,2__.2 
2860 REM 	ALIGNEMENT DES 3230 IF 	ASC 	(AS) 	= 27 THEN 32') 4 ; 

OB, c5,. 1 
CHIFFRES 3560 VTAB 16:  PRIN7 	• .~-1,96,,~,11~.8,7s,~ib 

3240 LOTO 32220 • 02 -. 	_ 
,1b.B,16il,IbU,16.6 

2870 W 	C' 3250 HOME 4"; 
2880 IF V < 	100 THEN W • ! 3260 VTAB 	1: 	HTAB 	1: 	PRINT " 	• L 3570 VTAB 17:  PRINT "L4 • 
2890 IF V ! 	10 THEN W • 2 ORSQUE LA BALLE PASSE SUR UN • 4CALL-151 :9xî RETURN TROU i " 

- 

2910 REM 	REGLE DU JEU 3270 VTAB 3: 	HTAB 1: 	PRINT "DEJA -580 VTAB 18:  PRINT " 	• -60riAI6188 
BOUCHE ET OUE L'ON APPUIE S • (MAX> 	-> 6 

UR LA"; 8"; 6000- 08 OO 1_ OO 38 00 SD OO 
2920 HOME 3280 VTAB 5: HTAB 1: PRINT "BARR 3590 VTAB 19: PRINT 	" 	••+.••r 6068- BC 00 FA G0 ZD 01 4A 01 
2950 vTAB 1: PRINT " 	SUPPORT • E D'ESPACE,LA BALLE EST PERD •*"•••• ** 6010- 6& 01 52 09 4D 69 D1 Fb 

DAMIER A 16 TROUS"; UE."; "; 6018- D8 FB 4A 49 49 89 Db i& 
2940 VTAB 2:PRINT 3290 VTAB 7: 	HTA& " 	PRINT "**+• 360fj VTAB 20: PRINT " D2 6020- DF 9b 49 49 49 D1 FB Db 
2950 VTAB 3: PRINT 	BUT * *• 	***•+A+*it+tif+**t+**••••+ CARRE MILIEU M -> 3 6rî28- F8 4A 69 09 4D DA OB Db 

BOUCHER UN MAXIMUM DE TROUS • 4"; 6030- 98 49 49 49 11 UC• 000v 
AVEC 16 BALLES" •.•; 3610 INVERSE 6038- 9^ 49 _9 6D 89 DB _F 3F 

3300 VTAB 9: 	HTAB 	: PRINT "* PE 3620 VTAB 5: HTAB 06: PRINT "1"  6040- OF 4A =9 OD 60 D1 I8 ZF 
2960 VTAB 5: PRINT NDANT TOUTE LA DURE DE LA * ; 6048- 3F DF 4A 09 ZD 40 Di DB 
2970 VTAB 6: PRINT " 	REGLES • • 3630 VTAB 5: HTAB 10: PRINT "2"  6050- DB DB 4A 49 49 89 DB D& 

LE JOUEUR DOIT A L'AIDE DE * 	• PARTIE ; 6058- DB ly 00 00 00 49 29 6D 
LA TOUCHE ESPACE.LIBERER UNE ,LE JOUEUR PEUT A TOUT *"; 3640 VTAB 5: HTAB 14: 	PRINT "0:" 6060- 89 DB 3B FF 9B 49 09 4D 
BALLE,QUI 	VA SE PROMENER S 3310 VTAB 12: 	HTAB 3: 	PRINT "* ; 6068- 89 DB DB DB 1z 60 49 49 
UR LE DAMIER."; 3650 VTAB 5: HTAB 18: PRINT "4"  6070- 35 ZF OF Db ZF 2E 40 49 

2980 VTAB 9: PRINT +"; ; 6078- 09 F•; DB D8 DB 4A 49 40 
2990 VTAB 10: PRINT 	 * 3,20 VTAB 13: HTAB 3: 	PRINT "* M 3660 VTAB 9: HTAB 06: PRINT "5"  6080- 89 DB -,B FF 9& 49 29 6D 

POUR BOUCHER LE TROU DESIR OMENT EN APPUYANT SUR 'ESC' 
•* 	•• 

; 6088- 89 00 00 CO ZD 40 2D 4D 
EIL FAUT APPUYER SUR LA TOUC 
HE D'ESPACE 	LORSQUE LA BALL 	• 

3670 VTAB 9: HTAB 10: PRINT "6"  6090- 2D 40 20 4D 20 DE OF 18 
a"; 6098- DF IF OF IF DF lb .E 6D 

'Y 	TROVE."; E S 	U 33.0 VTAB 15: 	HTAB 3. 	PRINT "* V 3680 , VTAB 9: HTAB 14: 	PRINT "7"  6OAo- 29 6D 29 6D 69 49 AD IB 
3000 VTAB 13: 	PRINT ISUALISER LA PAGE CALCUL ; MAO- DF 10 DF IF DF IB DF 9F 
X01(5 VTAB 14: PRINT 	 • • + 3690 VTAB 9: HTAB 18: 	PRINT "08" 6010- 	D 4D 4D 09 00 4D 20 4D 

LA BALLE PASSE D'ABORD SUR 	• * 	••*►•*• ; 60B0- _D DE DB G& Db DB OB DB 
LES 4 TROUS DE LA PREMIERE .*s++s•++•r+ ►*++*+++•r•,r ►"; 3700 VTAB 13: HTAB 06: PRINT "09 6000- 99 49 49 49 49 49 49 49 

LIGNE,ENSUITESUR LES 4 SUIVA 3340 VTAB 22: 	HTAB 1: 	PRINT " • 6008- 	11 F C•F 3F OF 'IF DF -F 
NT DE LA DEUXIEM£,ETC.."; APPUYER SUR 'ESC' POUR CONTI 3710 VTAB 13: HTAB 10: PRINT "10 6000- DF _F 6E 4D GD 4D UD 4D 

3020 VTAB 17: 	PRINT CJUER."; 6008- 00 4D BD 0 DF :B OF ~B 
>030 VTAB 16: PRINT " 	 * 3: '•) GET AL 3720 VTAB 1.3: HTAB 14: PRINT "11 60E0- DF '.'F 	DF 38 bE 4D jD 4D 

MAIS ATTENTION : SUR CHAGU ':60 IF 	ASC (Al) = 27 THEN 	HOME t:EB- GD 40 VO 40 80 3E DF IF 
ELIGNE.LES TRAJECTOIRES SONT : 	GOTO 3380 	• 3730 VTA8 13: HTAB 18: PRINT "12 60FO- DF IF 	DF IF DF ,F 06 00 
ALEATOIRES. LA BALLE PEUT M 337ri GOTO 5350 "; 60FB- 00 rio 2D 6D 29 ZD 4D 20 

EME SAUTER UN TROU,POUP 	PAS 3380 RETURN 3740 VTAB 17: HTAB 06: PRINT "13 61,10- FS 18 DF DB DF Db _E 40 
.SER 2 FOIS SUR LE MEME. 39) REM 	PAGE CALCUL .•; 61118- 	09 21) 60 69 DI 19 C•F DF 

3040 VTA& 24: 	HTA& 1: PRINT 	* 37550 VTAB 17: HTAB 10: 	PRINT "14 6Tt('- 	DB DB 2E _D 4D 7D 6D 29 
APPUYER SUR ' ESC 	POUR CONTI 61 11)- 	2D 06 00 eifi 1.0 2D 6D 29 
NUER.'•: 340') NORMAL 3760 VTAB 17: HTAB 	14: 	PRINT "15 61:;0- .D 40 20 6D 29 -D DE Fb 

:OG VTAB 24: HTAB 29: GET AS 3410 HTAB 1: 	VTAB 1: 	PRINT 	" 61z8- DU FD Fb F8 FU ZD bD 
:060 IF 	ASC 	(AS) 	= 27"THEN 3080 CI 	C2 	C; 	C4 	COLONNES 3770 '/TAB 17: HTAB 	18: 	PRINT "16 b1:0- 29 _D 40 010 6D 29 80 DB 

Cl 	-> 	2a";  DF DF OF OF OF DB 6E 49 
070 GOTO 	/•S!i X420 VTAB 2: 	PRINT " D1 3780 NORMAL 614',- 	69 6929 20 4D ZD 7G U0 

7riao HOME C2 _, 32 3790 VTAB 1: HTAD 1 6141- 00 UO 220 6D 29 2D 4D 4D 
;A:9() VTAB 1: 	PRINT •'•LE JEU POSS 3800 RETURN 6150- DA F8 FB FB Db 4D 47 

EDE -_ NIVEAUX DE DIFFICULTES ;43fî VTA9 	".: 	PRINT 	" 	••*••**• -810 GET At 61`.;0- 	2D &D 69 D1 IB DF DF UF 
•**• 	•* 	 C- _ 	6 '820 IF ASC (A!) 	a 27 THEN ,840 ,,160- 	DG 2E 20 40 4D 40 2D 

100 " VTAB 2: 	PRINT "QUI AGISSEnfT 616E1- 00 00 ':0 ::G 6D 69 69 69 
SUR LA VITESSE DE LA BALLE. :;440 VTAB 4: 	PRINT 	•' 	0 380 GOTO C810 6170- DI IB UF OF or De 6E 49 

* 	 C4 -i 4!1 3840 POPE 492:5.0 6170 	!9 [,7 69 DI 18 DF OF DF 
5110 VTA3 	. 	PRINT 3850 POKE 4929.0: POE 49232,' ht:)C.- 	D[ 2L 	:'D 41) :D 6D 79 .D 
X124 VTAB 4: PRINT "*L'ORDINATEU 345) VTAB 5: 	PRINT 	"L1 	• 3860 GOTO 570 <i[t3 	~, 

F: MEMOPISE LE HIGH/SCOPE DE + 	 --- 1+870 FOR I 	- 1 	TO 	12: 	READ J: NEXT 
CHAQUE d I1EGIU ET L'AFFICHF E I 0 

4i
Suite de la page 18 

MUTANT 
1080 DATA 73,76,76,69,85,82,83,32,68,69,32,76,65,32,74 
1090 LATA 79,85,82,78,69,69,0,69,78,84,82,69,90,32,86 
1100 DATA 70,P4,F32,69,32,78,711,77,32,79,83,32,86,77,03 
1110 DATA 32,73,78,73,8•+,73,65,76,69,83,0,84,65,80,69 
1120 DATA 90,32,60,78,69,87,32,76,73,73,69,6L,32,69,78 
1130 DATA 83,5,73,24,67,0,128,i8,t31,183,17,i31,131,144,173 
1140 DATA 130,!44,17f,187,139, 	180,139,131,131,147,191,139,128,131 
1150 DATA 18.3,I75,131,131,144,173,130. 123, 144,18.139,128, 190,171,129 
1160 DATA 129,144,176,189,13'+,123,144, I2 ,13g,123,128,i 0,155,164,137 
1170 DATA 182,175,:30,144,173,142,140,143,198,175,130,1_8,144,189,139 
1180 DATA 128,123,180,139,128,129,130,175,130,144,173,130,150,164,137 
11?0 DATA 182,17,130,12?,180,175,130,128,144,173.131,130,14+,192,139 
1200 CATA 128,180,1337,122,1:8, 144, 18~,13l,1:3,1-3,120.175,13?,1:9,144 
1210 DATA 169,178,176,17',18?,139,128,190,13 ,128,132,139,144,189,137 
120 DATA 123,12 ,128,54,143, '0.0,:L9,6,0,/.13,205,43,0,2O9 
1230 CATA 183,40,22,54,13,40,5@,25,,8,42,2.2 4,2 ,"U,30 
1Z.0 DATA 87,1213,185,48,5,114,35,54,143,3,16,2,4.1;:2,233,:5 
1250 CATI, 112.'[4, : lh, 1 :3, 13. /•0: 244, 1 2n • 4.1 :.8r 4:3. 9, 1 f 7, :, 36 
1260 DATA 123, 12~, •.0, 23-, 1;:6, 5+, 1 ::8, 4 -3, -9, 1 19, -4, 244, _'::;, -01.33 
1270 DATA 64,60,17,55 „x,0,1,10 ,3,54,128,237,176,17,255,118 
1-80 DATA 33,::14,60,205,179,115,17,235,118,33 „_2,61.::05,:79,115 
1..90 DATA 17,2°5,118,33,26,61,205,17-1,11`_, 17, 19.If,,33,Z11,C.1 
)302 DATA 205,179,11.,17.44,11?,33,19,û','P,:,1'1,115,17,6.1,119 
1310 DATA 33,79,62,105,179,115,17,102,119,733,149,62,205,179,115 
1320 DATA :3.219,62,54,63,201,255,0,20,0,0,0,0,0,0 
1330 DATA 0.0,0,0,0,0,0,0.0,~c55.0,::°.5.@,255.0 
1340 DATA  
1350 DATA 0, 255,0,215,0,255,0,255,a.2S5.0,255,0,:c55,0 
1360 DATA 25,0,255.0,255,0,25,0.255.@,550,255.0,2°5 
1370 DATA 0,25,0,255.0, 25, 0, 25S,0,2,0, 25,0, 55,0 
1380 CATA 255,0.5,0,255,0. îS, 0,2SS,0,'_55,0,255,O,:x55 
1390 DATA 0,255,0,255,@,25,0.25,G),255,rd,t55. G9.255,f7 
1400 DATA 255. 0, 255.0, 255.0, 255, 0, 255, 0,5,@,25.2,255 
1410 DATA 0,255,0,295,0,255,0,2 5,3,25 ,0,2.S,0,'.5`.,0 
1420 DATA 255,0,255,0,255,0.25:,0,:55,0.:5.0,:S5,0,.55 
1430 DATA 0,255,0,25:,0,255,0.255,@,255 ,0.2 5.0,;55, O 
144@ DATA 25,Ø,255,Ø,Ø,O,255,Ø,55,0,255,0,:55,0,55 
1450 DATA 0.255.0,55,@, 	9.0,;:5,0,2°5,@,::95, 0, 255, P. 
1460 DATA X55,@,155, 0, 255, 0, 255, 0, 55, 0, 255, 0,25S,G7,;5 
1•:70 DATA 0,255,0,255,0,255,0,255,0,x55,0,:55,0,255,0 
1480 DATA 2:5,0,255,0.255.0,255,0,259,0.235,0,259,@,255 
1490 DATA 0,255,0,255,2,255,0,255,0,255.0,255,0, 255,0 
1500 DATA 255,0,255,0,255,0,255,0,255,O,255,0,255,0,255 
1510 DATA 0,:55,e,255,0,255,0,255,0,255,0,255,0,155,0 
15-0 DATA 255,0,255,0,255,0,255,0,255,0, 25 5,27, 95.0. 55 
1530 DATA 0,255,0,25.,0,255,0,::55.47,255,0,33,0,0,34 
1540 DATA ::33, 125, 195, 202, 115, 33, 1 3t, 19, 34, 165, 1 15, 6:,::.50, ::37 
1550 DATA  
1560 DATA 33.3,0,34,'.35.125,33,131,0,34,20 ,125.6:.64,5@ 
1570 DATA <2'.,125,50,~i5,1"25,50, 09.1 5.b~,1,50,208,1:5,:~0,;t1S 
1580 DATA 125,62,:c,°@,[28.12'8,33,191,125,:S4, lfl,125,33,185,3 
1590 DATA 34,220, 123..53,'253,:.55,":4,21, 1;-5,50,::14.1 5,205.'[1, 311 
1600 DATA 17,3,0,237,83,:0',125,:53, 55.:s`,34,:,,1::6,34,'7 
1610 CAT. 125,33,184,125.34,04,1 ..33,25,126,34,226,1 5,:0:,,0 
l~.:O DATA :1 .17,9,1 6,33, 1h,E.1,:.05,179,115,1,0,0,:05,96 
1O DAT. 0, 1, 0. Ci, 205,96, 0. 205, 0, 112,'~1,2,SO, ".''.7, 1::5 

1640 DATA 205. 42,124,33,34.60,34.3 2. 64,42,233,125,237,91, : 
1650 DATA 125,223,49,6,42,222,125,34,233.125, 05,175,15,17,0 
1660 DATA 0,205,74,111.33,62,60,54,128,33.61,0.34,32.64 
1670 DATA 42,235,125,125,254,@,3[,24,17,239,125,33,::11,61,205 
1680 DATA 179,115,1,0,0,207,96,0,1,0,0, 05,96.0,195 
1690 DATA 215,115,205,175,15,58,2]7,125,254,0,202,4,122,58,54 
1700 DATA 56,254,6,:;02,9'.,116,53,214,125,b1,3î,98,:-05,117,13 
1710 DAT„ 205,2,124,205,206,123,58,215,125,61,50,215,125,205,17 
1720 DATA 124,42,22 2, 123,17,64,31,223,48,4,6,1,24,18,1 7 
1730 DATA 128,62,223,48,7,6,2,205,198,111,24,3,6,:3,205 
1 740 DATA 226, 1 1 1 , :2, 1,50,23f), 125, 197,205, l4. 1 24 , :05.:7. 125. "'05 
1750 DATA 208,124,205,34,125,58,238, 125.60,'çî,238,125,193,1.6,233 
1760 DATA 58,215,125,254,0,32,5,6:, 2,s0,21s,1`5,:.05,1,1:.5 
1770 DATA  
1780 DATA 6,5,197,205,164,113,193,16,_49,58,225,125,.'54,1,40 
1790 DATA 4,51,50,225, 1:5,50,::::4, 1:5, 33,48, 11 ',.•'05,::40, 1I;:, 1'~5 
1800 DATA I18, 122, 61 , 50, 224, 1 25, 1 , 0, 8, 05, 7'„ 0, l'+5, 1 1 fl, I 
1810 DATA `_8, ::09, 1 25, 61 , 50, :08, 1 :'5, 254, 0, 19::, 6:., 2, `x(1, :'P3, 1 : 5 
1820 DATA 58,64.`1,,203,107,4p,1'4,17,64,0,::37,33.::a6,1.--5,:33 
1830 DATA 181, 1::5,34,::04, 1_5,::01,::(15, 5, 40, 14.17, 19-- ,::5•;:37,•`33 
1840 DATA  
1350 D,.rA  
18,10 DATA l7, 153, :55, 23v,3', 205, I :5, ?3. 1 :'8, I :s. :.,  2O' , 115.. 01 , +.2 
1070 )ATA :0::,1L5,237,91,:0e,1:x,:05,•",111,1:0,:54, 5, .3, ::P:!, :+ 
1x80 DATA 121,25••, 140,3::, 19,;.3:',91,_1::, 1:5, :'3, 40, 1;:,'3, IED. 15 
180 DATA 205, 240, 11;., 17, 10.0,::05 • 74, 1 11..1_„ 43, 1 :'6,; 54, 1 :8, 194 
1900 TATA 253, 1 4,34, :0:, bî1:.11,4: .0,-11Z!w, os,7,I1'.,; i,, 
171 G' DAT:, ;4,128,:''',I_,:.5!,201,.•2,202,125,:3",71, :'(7 • ,I.5, :05,28 
1720 CAI,. 1 42::01 ,6,: , b, 17','1, l:b, l'`, I 1 +, 17, 'S, 173, 11,,:4 
1,30 DATA :O1,58,.'.04,1`5,:'54,0,40,35,58,64,56,̀ 03,1-17,.13.0 

1')40 C/T„  
1950 DATA 91.2f6, 1:5. 3•.,::I , 15,2 7,ET3.:10, 1:50", 1:4, 113, 
I'i0 '.T:,  
1970 DATA ::5,l:.S,-'54,140,•40, 33,::54,1.0,40,::9,.34,::1.,1.5,:275 , '+1 
1.80 ent, 	Ii-',ï5••..>5, 40, 13,:7.2?5.::05,Q,1:4.:35, 35,.3~•,::aI.1:5 
1"20 DATA ::05,35,113,!,::,5,5@,.?I+.1:7,--01,34,/:2, I 25,'4,140,:01 
1130 Dl. fi, 53.Zk1:.5,'54.O,1;".33, 0 r :05,41,1::5,1:5,.45,:09 

:01[7 D/ 	„ .TA ' I I5..41,:.a4, 1, 3-, `_, 17,3,11,33. I'5, I.5,2_,: 
:G'.:0 DLTA 11x6, 17,::4:1, _5`„:5.3. 1+9, 1;.5,:54,.1,3: ,6, 11, 1'):,:.'.5 
2030 DATA 33. I %3, 1x5, :'5., 4, 3;:, (., 1 7.! 4, 0, 33. 190, 1 . 5, ::05, 39 
;.j4n oATA 115,:.71, 05, ":`5, 114, 1. , - n, •, I Ime.  
:P50 Rnf 	̀,.5.,°,11 , 1 .-, l'4,..+,.35, ,3, •, ,...3^,'4, 115..'_,, I2 
:i3O 1•AYA '54,: •0.43, S: .',::05, I , , I II,;1,71• 0:.I:',:::3,:0: ,_5: 
::0-0 Dr.T/, 114,.101. „i4.191,:(V:,aP, II', 1`)_'.I ,24 ,:'0 	14?, II3, :os 
12'x)0 Ccl,\ I ),113,h:,i),-0,:37,1:6,;3',+1.:7',1:.9, 7.:13',(3.:!8 
:?90 C/.T„ I:s :01.105.::',I14, C"'. 9,t 	'i,: cil .::0' ,:'LS, II•.,:0,::î,I.:4 

@G1 fl.TA :.31, 1'„ 0y,:.0,::05,/1,II,2Q15,154 .10.101,58, . 20,1:.'5 .1.`1 

1:G UAf 	74, ?ç,8[_., ~.!.:.̀ J, : 55, :::3, '':.~„ 20, ._:`J, 3), •,0, @5, 41 
1'0 )ATI,  

=1 6.0 I,,T%  
:: 10 [!.TA :a9, 1 1'., 35, S la, S' , '3.39, 24. 01 , ►3, : 9, 1:.:, `)4, .~,, f)S 
:t!0 f)'Tn  
2110 DATA 295, 55, 1.3, ::@x.::00, ::35,::05, 171 , 125, ::05,'x', 1 15, 1 :.0, ; j4, •5 

::1')0 'ATA  
't a0 nt. rt 9, I ;4. 201 , 140, 1 40, 191 , 1 31 , 191 , 131 , 191 , 1 •.0, 1421, 17: , 191 , 1 
::oc D/,Tn 14:3, 188, 143, 100, 143, 18£3, 179, 191, 140, 140, 1 91 , 17g.  

..10 DATA  
:0 DATA :SS.O,:'SS.O,ISS,@,255,0.t53.0.259.0,;tS9,0,=SS 

;:o D? f7,  
,(! DATA 3:,76,65,32.80,65,82,84,73,69,32,42,4::,4~,0 

LAT. 3::, 4: • 42, 4::, 3[, 80, ©2, 69, 84, 32, 33, 3::, 42, 42, 4: 
'0 DATA O 0 
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LE LOGICIEL 

DE LA SEMAINE 

LES AVENTURES FORMULUNESQUES DE MICHE ET MICHA. 

POLE POSITION .. • 

d'ATARI sur COMMODORE 64, 

VIC 20, ATARI et TI 99/4A 

PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

HEBDOGICIEL recrute 

UN .JOURNALISTE DEBUTANT 
Pour prendre en charge une nouvelle ruDnque du journal. Cette 
activité permanente et enrichissante demande: 
-Aptitudes certaines à la rédaction 
-Contacts humains aisés 
-Sens de l'organisation 
De plus, le candidat connaîtra parfaitement la micro-informatique 
grand public et la programmation en basic sur au moins un ordi-
nateur. 
L'expérience professionnelle n'est pas nécessaire. Le candidat. 
Homme ou Femme, devra s'intégrer à une équipe dont la 
moyenne d'âge est de 25 ans. 
Ecrire au journal sous la référence: "ANNONCE J,GC" en joi-
gnant une photo et le niveau de rémunération souhaitée. 

INTERFACE PARALLÈLE IMPRIMANTE 1.090 F 

BRANCHEMENT IMMÉDIAT EXTENSION 32 K 1.340 F 

TEXAS INSTRUMENTS 
ACCESSOIRES TI 9914 	 PRIX TTC 
Moàula[cur SECAM France 	 500.O 
C;rbta lu, i)n mar)néto cassettes 	 100.00 . 
Paire man._tfc,J.u.( 	 2I0.00 1 	. 
Mary,to (:r.Ptre compatible TI. 
.m compteur 
4 (;fbfo rnaqFtito Compas 	 3 /0.00 ri 

-'Duuuuuur! C'est Duuuuuuur! 
-Ecoute Miche, c'est pas que 
t'as pas l'air en forme. mais tu 
ferais mieux de t'entraîner sans 
adversaire plutôt que de jouer 
au Fangio. 

-Je joue pas au Fangio, je joue 
au Nicky Lauda dans ses plus 
grands crashs. J'aime me plan-
ter dans les panneaux qui bor-
dent la route. 

-N'empêche que c'est pas un 
tracteur que tu conduis. mais 
une Formule 1 ! Alors, arrête de 
rouler dans le gazon. 

-D'abord, je préfère le gazon, çà 
use moins les pneus. 
-Que tu dis! La preuve, tu pla-
fonnes à 40 à fond! 

-Ouais. ben je préfère plafonner 
à 40 plutôt que me trainer la-
mentablement à 260 comme 
toi. Moi. quand je me traîne, j'ai 
la Classe. D'enfer. 

-Ouais, en attendant, t'as jamais 
couru une seule fois, t'es tou-
jours sur le tour de qualification. 
-Oui, mais avec la Classe. Je 
me permets d'insister. 

-Classe zéro, oui... çà ne te sert 
à rien de choisir des courses 
de huit tours, vu que ta boite de 
vitesses est coincée en low: 
alors... 

-Peut-être, mais moi je ne perds 
pas mon sélecteur sur les na-
tionales. Et puisque c'est 
comme Cà. je passe à 12 tours. 

-T'as encore rien compris Miche! 
Tu ne peux sélectionner que de 
1 à 8 tours pour les courses. 
Enfin, passons sur cet oubli 
malencontreux et donne-moi le 
volant ou... 

-Ou quoi Micha? 
-Ou tu seras disqualifié d'office 
pour la prochaine course. Na! 

-Tu me heurtes, Micha. Je suis 
peiné. 

-En parlant de heurter, tu ne 
l'avais pas vue la voiture 
JUSTE devant toi? Tu le fais 
exprès? 

-Non. Je n'ai pas décoincé 
depuis la semaine dernière. Tu 
parles, avec 42 pintes dans le 
sang. 

-Fais gaffe au contrôle antido-
ping, c'est à la première à gau-
che...Non, pas le panneau... 

-Zut, s'il y a un contrôle, je suis 
mal. 

-Ton temps de jeu (et de parole 
par la même occasion) est ter-
miné. Et maintenant chers lec-
teurs, vous allez assister au pi-
lotage de l'unique Micha... 

-Hahahaaa! Tu fais moins le fier 
maintenant, alors que les es-
cargots te dépassent. 

-Okay, t'es le meilleur? Alors vé-
rifions çà à égalité de chances: 
chacun une course, le plus haut 
score parlera. 
-Bon, je déclare forfait. De 
toutes façons, la vitesse ne me 

VENDS ORIC 1 16K par Peritel 
(complet) ± 15 programmes de 
jeux + Livre "Pratique de l'ORIC 
1 et 36 programmes." Le tout 
1200 F. + contre rembourse-
ment. Christian SCHERER 1 
place du Patureau GESVRINE 
44240 LA CHAPELLE SUR 
ERDRE. 

VENDS CASIO PB 700 + Impri-
mante 4 couleurs + magnéto in-
tégré + Extension mémoire 4K 
+ programmes. Bon état, sous 
garantie: 4000 F. Marc SJOS-
TEDT Tel: 534 74 26. 

ACHETE CASIO FX 602P avec 
interface cassette. Franck SAN-
SOVINI Tel: 991 47 60 après 
19H. 

VENDS UGS EG 3003 16 
KRAM + magneto K7 + clavier 
Meca + alimentation intégré 
compatible TRS 80: 1990 F. 
M.DOUHERET 101 ay. Cernus-
chi 06500 MENTON. 

VENDS ORIC 1 48 Ko avec mo-
dulateur NB intégré + cordon 
péritel et sur alimentation + ma-
nuel + K7 jeux et utilitaires + 
livres (Visa pour ORIC, la dé-
couverte de l'Oric...) le tout 2000 
F. en bon état. Manuel SILVEI-
RINHA Champs de la Ville Bat 
Cl n° 11 45500 GIEN. TEL (38) 
67 03 35 après 20H. 

VENDS T199.'4A + Basic étendu 
+ mini mémoire •- manuel - 
parsec + Chisholm Trail - Car-
wars + Tombstone City 
Cable K7 + Return to Pirat isle 
+ nombreux programmes : 3650 
F. Tel: 655 10 12 après 18H. 

VENDS TO7 + ext. Mémoire + 
Basic - logo + synthétiseur 
jeux,,sons + programmes K7: 
4000 F. D. PELLEGRINI Tel: (3) 
951 14 72. 

VIC 20 CHERCHE imprimante 
+ explications et mode d'emploi 
pour exbasic II, Turtle Graffic, 
Graffic. Screen Master, Vic Stat, 
Synthesound, Forth. Vincent 
HELL 1 rue de l'Ili 68560 HIR-
SINGUE. 

VENDS T1994A (12/83) + basic 
Ext. + manettes + cables K7 + 
7 modules + 7 K7 (jeux et pro-
grammes) + 3 manuels + 3 
revues T199 : 3200 F. D. 
AUROY 25 rue des Bleuets 
91400 ORSAY. Tel.: 907 01 50. 

VENDS Commodore VIC 20 
(secam) année 1984 + lecteur 
enregistreur K7 + autoformation 
au basic + Joystick + nom-
breux jeux (valeurs 3100 F.) 
vendu 2800 F. Laurent POULIN 
FRAUDEAU 312 route des 
Landes de la Plée 44115 
BASSE GOULAINE. 
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convient pas. Ca me décoiffe. 
Miche remonte alors comme 
tout nain respectable, sur sa 
mule et salue à la ronde de son 
bonnet. Micha disparaît dans un 
jaillissement d'éclairs et de 
fumées multicolores. 

• • IL DISPONIBLE: EXTENDED BASIC USA 
AVEC MANUEL FRANÇAIS 900 F 

TI 99/4 
;iiT 3r::- 

. - :.'.- 
";ï'. 	

,. 	.^` .-_.tom• 
•' 

  "Mo 5, LE NOUVEL ORDINATEUR FAMILIAL 
DE THOMSON" 

• • LE Mo 48 K DE MÉMOIRE VIVE : 
• s.a< Inti c 
• u.vre, Vat/ 
• arop..,nrne, ea,<.uf, virj.p4^rr+a/v 

• 16 COULEURS AVEC CARACTOR 

• NOMBREUX INSTRUMENTS DE MUSIQUE ET 
RYTHME AVEC SYNTHETIA : 

• BASIC MICROSOFT NIVEAU 5 	
PRIX TTC 

Mo 5 Unité Centrale - Priso PFRITCL 	 J 390.00 1 1 
Lecteur Enreoi%trcur de pro~r.~ntmr<. Mo 5 	 650.00 I 1 
C 	C) ie . 	 10000 LI  p t!u 

ORGANISATION Micro urgcon 250,00 t:xtension Musique et Jeux I2 manettes de 

Cor;►,1 hr 	ler .si' /5,00 f 	1 déplacement permettant la C6attion et la 

G!•atoa ictunr J,_0.00 I 	i Mr ffrisWCeper 250.00 	1 I rMIUtutlon de 5.On%l 
cteur de disq4efteS Mo  

r 600.00 r i 

Gestion rapport, 3 /500 I 	1 Contrôleur lecteur 	 S 3 790.00 I 

St.4vi'Âjcz )OG.00 r 	) Lun:+r i,4rjei#'r 2 rpollr b:rjrr t'leOdu) 95.00 	fi imprtm.antt' Thesrmiqur 40 (otorjncB 2 100.00 r1 

Ti raie 3(A.00 Moniteur Couleur pour Mo S Oc inic 2725.00 I 	l 

Gr;nonpriver• 360.00 Mx1Ti.tte-urc:cA f 500.00 r1 

PROGRAMMES COLLINS/TEXAS : Logiciels sur Cartouches 

MODULES ÉDUCATION mtFF,Fi ,+u II 9'14 I t I 75.00 	1 : c;/aT'i 295.00 
79:;.00 

I 	1 
1 	1 

P7dfUeTa• 1JUStrn<trcet l 14100 i 	1 IrjtFoF7 .+u 11 994 Ill 75.00 Motu 
374.00 t 

Ar7rlitio/t-9Jtlslla(tlon il 14 7.00 r 1 Les tKhnrgucs r1c, prgjr.mrnc's (ir )plie I1 I 75.00 	r • Tr(L 444 
320.00 1 	1 

Addition.Canon 141,(X) ! 	1 I1: t (hn'quel Urs PFOJf.+mm/s rir)r`ux (71 75.00 Trip 
494.00 1 

[)rvitJ/tn-U'`mput,on 141.00  ' 	1 Pl<tof 
MMrx7t,i 494.00 ' 	I 

Early Rr.rlinr) 14 /,00 1 	I 
Ht6mr•tof 374,00 0 11 

Mrtcor muitIplleaUOn 
Multrplrr.,tion 1 

14 7.00 
14/.00 

1 	1 
f7 HEBDOGICIELS SOFTAWARE Logiciels sur Cassettes 

ri N' I tn. 	',.fnf,rP Y./ 	I J Irv, i 50,00 f ,Fuit/ In.rh(• ru'." I /5,00 1 	; 

I I tJ" J H i',.< ."frnrh, 	I J )rue 150,00 	fI u' vrvsr une t.+utrrpllP 125.00 1 	1 

MODULES LOISIRS il fli,t,r, •,.vr, J/um,v/mu/F:i;.,'rc étendu 9 0,00 	I 1 Mot%oOIS '.vol 	I it J I94.00 ( 	I 

Connect four 147,00 II Motc rn fleurs 194,00 II 

Munch Man 250.00 r 	1 MODULES ROMOX : S+gnrs d,+n% li4pa(r I /5.00 I 	I 

p' 	r i 1. 	Ire . )90.00 	1 I Lit rxFtc1r art (I 	rru.s 1 14,00 1 	I 

F'rjr rr• •, ffrnt ?I 	l  I9O.()flIII  1,1 rvlrt(ie dry fnrrnc•S 149,00 ( 	i 

QftWlrq 	 201)00 	1 t•env., fer•. 704.00 C.te e dr 17,tncr I44.00 1 

liaflftarek 	14/.00 	I Jru+v'lroil 147.00 11 
I 

MODULES FUNWARE: ChrlSch.+n(t IffO.00 

Jeux Retro II 	I4 /.00 	1 '  jet 	a i? 'tr, 	I  141,00 Mllli î)lIc 	U( ill (_ 	tsr tAIi- 1941)0 

i 	ill) t ti. u1 	17tiJX1 	I 	tkfviag rkrnon J8i.(]0 	j tir" vit/ ri bien 1 15.00 I 	1 

J41crl.er.(c 	/11500 	I I 	S.+titNr(k I%3!00 	I I 1.,bynnthf•tiuP1C 194.00 ( 	1 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 1 ten t lF+.ay 	 Jff5a0O 	I I Kun Porker mt't:ur/ mono 1 	1 

Rr•t+fur graft/ 	/50,00 	I I I fgpl.rr 750,00 (1 Un mot pour Ir C t)(tli,tc 180.00 1 	1 

Demon ntti k 	150,O0 	I it,r trrk 10.00 L MODULES ATARI : u.Kq,mmnn IQ0.00 

J.IWtir[.) 	'f 750,00 r   f'.~(rn,m 	350.00 	I I 	)laJJkhunt  350.00 	1  Ct)kt,+der)I 	1 ,i 	1 `)4.00 I 
tvl.uJr 	 750.00 	I I 
Iiuiry'r tsnr 	J;0,070 	I 1 irrrssurr la.+n<f /50.00 I 	1 Moont.,trc!L 	350.00 	r I 	DrfF/uJer 

I 	I 
350.00 	1 I Demandez la liste des lo Iilels communs TD7.70 Mo 5 

Deux plus : 
Pour votai 99/4 A une 
extension mémoire 32 K Ram 
extérieure. 
Vous allez ainsi, avec 48 K, 
réaliser des programmes plus 
performan ts. 
Un Interface parallèle type 
centronics vous permet de 
connecter des Imprimantes 
comme Epson ou Seikoscha. 

BON DE COMMANDE 

TARIFS SEPTEMBRE 1984 

Nom ..... 	...... 	... 	.. 	... 	....... 	... 

UF/'nom ..................... 

Adresse' .................. 

Tell 

Crxlc L'ost.il ...... .....  

Ville . 	..... 	.. 	........ 	.......... 	............  

' Ces prix sont inrAC.tr+Js et 0atfyrItt rire /,tixrilits salas 

:f'ui'/,jits (IIcpOnhl)tcS (Mr,ç l,, Limite (IC (?OS sttcki en 
ét, J.hrn 
/'ue(rp,rtrorj ,fiir Lf,ris rie /wrt et (J'r.lf/Prhtirxl Cn re'• 
rrnnrn,rn(!r pour les !ogICT/is r -10 t. 

' lAF'[(ilFACALCUL 
65/6/. t)<1 S,trnt-C;a(nt.da, /;005 IY1Rl5 
TPI -115Gti1#; Frirs F1Re1V1'OiW.•tl/L TDTRAC 

Livraison des produits disponibles sous 0 Jours. 




