
D A 0 ..................sur PC 1500 
Mais oui! Un logiciel de Dessin Assisté par Ordinateur, sur un ordi-
nateur de poche. Le PC 1500 possède une imprimante graphique. 
pourquoi s'en priver? 

D A O permet d'effectuer le dessin dé peu prés n'importe quel objet 
en 3 dimensions. Il nécessite un CE 150 et une extension mémoire. 

Pierre MARCELLIN 

520:"ECH"K=K+1: 

 

S:REM  
10:REM LOGICIEL: 

'DAO" 
2O:REH MARCELLIN 

PiERRE 
30:REM 	POUR 

PC 1500 
45: REM  
50:DIM A(10):REM 

a MODIFIER SUI 
LIANT LE NOMBr2E 

DE PARAMETRES 
REPETITION 

90:REM 555X5**5*1; 
MENU GENERA!. 

100:"MENU"'RESTORE 
:rEXT 

110: INPUT "Liste d 
u ficklee- °(AS 
:TEXT :INPUT 
ml Ile cnracte 
res ";A:CSIZE 
A:LLIST "FICH1 
ER", 

160:INPUT "Dessin 
";AS:GOTO "TRA 
CE 

200:50T0 "MENU 
490: REM s**S**S;** 

ECHELLE 

500:"ECHELLE"U=O,U 
=0, W=O, K=0: CLS 

6010 "ECH 
CURSOR 10: 	615:REM ---------- 
PRINT K:READ A 620:"F"U=215/UE-3 
S:IF As()"R" 	+ABS U+ABS U): 
colons 	 U=U*ABS UWRlr 

530:REAL A, B,CiFOR 	:BEEP I:PRINT 
L=1TO C+1:REPO 	"Echelle:";U: 
D:NEXT L:GOTO 	INPUT "Une out' 
'ECH 	 re ? ";As 

535:REM ---------- 622:IF LEFTS (AS,l 
542:"0"FOR L=1T0 2 	)<>^0"RETURN 

:READ A,B, G 	623: INPUT "Combler 
GOSUB "MAX": 	? ';A:W=W/U*A 
NEXT L:GOr0 "E 	,U=A:PRINT Or 
CH 	 ;SIre x=";U;" 

545: REM ----------  
560:"P"READ A:FOR 625:INPUT "x= ";U, 

L=1'f0 A:READ A 	"y= ";W:RETURN 

X
B,C:GOSUB "MA 630:RETURN 
'°: 

 
NEXT L:Goro 635:REM ----------

"ECH 	 64e:"t1AX 'GOSUB Cs: 
565: REM ---------- ' 	X=.866*<A-B),Y 
580:"C"READ A,8,î, 	=C+(A+B)î2 

0, E, F, G, H, 1, J: 660: IF X>ULE f U=X 
GOTO "ECH 	680: IF X<ULET U=X 

585:REM ---------- 700;IF Y>WLET W=Y 
600:"S"READ A,B,C, 720-GOSUB "XYZ": 

D:FOR L=i TO 3: 	RETURN 
Q(L)=2(L)D: 	74H: REM S:F55 *S 5 
GOSUB "MAX":8( 	1 REPETITION Y 
L)=@(L)-25D: 	**###FRY#s* # 
GOSUB "MAX": 	760:"REPETITION" 
NEXT L:G0T0 "E 	READ A1,L1,B1: 
CH 	 Rs="0 
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EDITO 

Le SICOB est en train de setermi-
ner. Des tas de nouveautés vont, 
comme chaque année, faire leur 
apparition sur le marché. Nous 
avons déjà reçu des nouveaux lo-
giciels et quelques uns seront 
dans l'hebdo dès la semaine pro-
chaine, le reste viendra dans le 
désordre d'ici la fin de l'année. 
LORICIEL n'annonce pas moins 
de 50 nouveautés, nous en avons 
testé une partie: SUPER JEEP et 
SURVIVOR pour ORIC ainsi que 
PULSAR Il et ELIMINATOR pour 
THOMSON seront probablement 
dans le SOFT-PARADE du pro-
chaine numéro. Chez D et L. un 
nouvel arrivé dans la distribution, 
les logiciels OCEAN en français : 
MISTER WIMPY et CHINESE 
JUGGLER pour Commodore, 
Oric et Spectrum et. un peu plus 
tard, le fabuleux "Balle de Match" 
déjà vendu à 400.000 exemplai-
res et N° 1 au hit en angleterre, 
ainsi que SCRABBLE avec 
10.000 mots français en mé-
moire. Chez VIFI qui vient de re-
prendre la distribution d'INFO-
GRAMES et d'ANSWARE, les 
nouveautés sont aussi très nom-
breuses. AIRBUS et SURVIVOR 
ont l'air intéressants ainsi que 
COLORCALC pour TO7-70. Les 
softs d MCC sont égalemant à 
l'essai: DALLAS OUEST et 
BRUCE LEE à des prix intéres-
sants. Enfin, un DECATLHON 
pour APPLE et COMMODORE 64 
ainsi qu'un KARATE entreront en 

force dés que nous aurons Louvé 
es moyens de nous en procurer 
nous n'avons vu pour l'instant 
que des copies pirates!. 

Voilà la suite et la fin des répon-
ses au questionnaire que vous 
nous avez renvoyé pendant les 
vacances. Vous avez appris pas 
mal de choses sur les lecteurs de 
l'Hebdo depuis deux semaines, 
regardons maintenant le matériel 
que vous possédez: 96 % des 
lecteurs travaillent sur du maté-
riel qui leur appartient en plus, ils 
sont propriétaires de: 
Lecteur de cassettes __..._,...78 %'° 
Lecteur de disquettes .............14 % 
Télé ou moniteur N B .............26 
Télé ou moniteur couleur .61 
Imprimante ...............................16 % 
Modem ....................................0.5 

Vous avez par contre envie 
d'acheter les matériels suivants: 
Lecteur de cassette ...................4 i 
Lecteur de disquettes ..............31 
Télé ou moniteur NB ................1 
Télé ou moniteur couleur,.,..,,,.13 %a 
Imprimante ...............................24 % 
Modem ...............,...,.......,.,..,...,10% 

Votre avis sur HEBDOEICIEL à 
présent, vous trouvez bon ou 
moyen (le premier poucentage 
correspond aux lecteurs qui trou-
vent la rubrique bonne et le se-
cond à ceux qui la trouve 
moyenne). 
Ed ,to ...._ .....................62 	29% 

Cnncours ....................70 % 1 17 
Vote des lecteurs .......56 % + 29 % 
Hipporébus .................23 % + 43 
Programmes ...............77 % + 23 
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LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur proyr,lmnie CIHAOUE MOIS 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI- :PRINT 'ECHELL 605:REM -- 	--- 	

I MESTRE (Reglement en page i merie~rel 	 I TO 	 Graphiques 
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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET IIE 
CANON X-07 . CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET VIC 20. 
HECTOR HR . HEWLETT PACKARD HP 41 . ORIC 1 ET ATMOS. 
SHARP MZ, PC 1251, PC 1500. SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS 80. TEXAS TI-99/4A . THOMSON TO7. 
HIPPOREBUS trouvez I expression qui se cache dans la B D 'tel hepocampe Decnrnpusa en trois syllabes dans les trois prerrueres cases le lout a ev,demment un rapport avec 1 informatique 
(solution en page mterieure) 
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DEFENSIVE 	T1 99/4A 
DEFENSIVE: nom Fr. (DaiFanSiv'): se dit d'un avion 
qui est sur une piste et qui doit aller abattre ses adver-
saires. S'emploie fréquemment sur TI 99 en Basic Sim-
ple (le petit Hebdogiciel illustré). 

Laurent VINATIER 

Pour décoller, il y a 2 touches : "1" et "2". 1 = vitesse lente et 2 
vitesse rapide. 
On peut commencer à jouer quand l'avion a décollé. c'est à dire 
quand la sirène s'arréte. Un avion ennemi, au bout d'un certain 
temps, apparaît en bas, au milieu du paysage. Il y a deux hauteurs 
pour aller en haut, appuyer sur H et pour retourner à la base. ap-
puyer sur B. 
Au début du jeu, l'ordinateur demande le rayon des tirs de D.C.A. 

entre 2 et 8. La D.C.A. tirera au hasard autour de l'avion ennemi sur 
le nombre correspondant à la première question jusqu'à une cer-
taine hauteur (16 cases à partir du bas). 
Pour changer de vitesse il faut appuyer sur 1 ou 2, puis changer de 
direction après avoir entendu le signal d'alarme. 
Le signal en haut à droite indique si l'on a un score suffisant ou 
non. Si un 1 est inscrit il faut tenter de gagner rapidement des 
points, car si l'on arrive à 0, on meurt. Chaque maison détruite, ou 
chaque tir (on tire avec la barre d'espace) fait perdre des points. Le 
carré en haut à gauche indique le nombre de litres d'essence res-
tant. Si le réservoir est vide, on s'écrase. 
Pour éviter cela, il faut atterrir pour faire le plein. 
P.S.: Si l'on veut prendre des risques, on peut atterrir sans s'arrêter. 
II faut pour cela, appuyer sur 0, attendre le signal et appuyer sur la 
touche de vitesse désirée. Les touches de déplacement sont décri-
tes au début du programme. 

Bpss Mp1.E 
100 CALL CLEAR 
110 PRINT " DEFENSIVE 
120 GOSUB 430 
130 PRINT " VOICI VOS COMMANDES ... 
140 COCUS 430 
150 PRINT " TOUCHE " 
160 GOSUB 430 
170 PRINT " E:MONTER 
1130 GOSU5 430 
ISO PRINT " X:DESCENDRE 
200 GOSUB 430 
210 PRINT " S:A GAUCHE 
220 GOSUB 430 
230 PRINT " D:A DROITE 
240 GOSUB 430 
250 PRINT " W:MONTER VERS LA GAUCHE " 
260 GOSUB 430 
270 PRINT " R:MONTER VERS LA DROITE" 
280 GOSUB 430 
290 PRINT " Z:DESCENDRE VERS LA GAUCHE" 
300 GOSUB 430 
310 PRINT " C:DESCENDRE VERS LA DROITE" 
320 GOSUB 4.0V 
330 PRINT " E5PACE!TIRS 
340 GOSUB 430 
350 PRINT " O:ATTERRtSSAGE 
360 GOSUE 430 
370 PRINT " I:VITESSE MOYENNE" 
380 GOSUB 430 
390 PRINT " 2:VITESSE MATI" 
400 GOSUB 430 
410 GO5US 430 
420 GOTO 450 
430 PRINT _ r_-.......r:Ie:........r 
440 RETURN 
450 INPUT " DONNEZ LE RAYON DU CHAMP 
DE TIRS DE LA D.C.A (2/8) ":CH 

460 IF CH< :2 THEN 450 
461 IF CH:a THEN 450 
470 BW-B, ' 
4B1î 1L 
490 6=0 
500 HYO 
510 L=0 
520 NI=i~ 
530 V=7 
540 H=_7 
55C' HDO 
560 TT=Cr 
571, B1-_C  
580 DE=~i  
590 X_i 
400 %=0 	 ~ 
610 SC=I,~ 
62 R::r 
4: >EM 

64G REM 	
/ 

 
65:: LM-11 

670 IL  
680 82=17 	 S/ 
690 P-102 
TUU DE=150 	fi~~~ 
7 0 AT=1 	 1 	L% 
72îr MJ=B!i 
730 V1= 4 	 J̀y/ 
740 H6=15  
75îr VS=.' 	 1 
760 H5'- 15 
77C' NI=S 
780 11=0 
790 RI=-C' 
800 R-96 
UI':' L=43 
1320 V=7 
83') H=_B 
840 V1=7 
3350 HI=_? 
860 REM 
870 CALL COLOR(I,16,16) 
880 CALL COLOR(2, 2, LA> 
89,' CALL COLOR(-., _,16) 
900 CALL COLOR(4,2, 16) 
911, CALL COLOR(5,4,4) 
92'' CALL COLOR(6, 16, 16) 
920 CALL COLOR(7,5,5) 
94') CALL COLORIS. 16.2> 
95!' CALL COLOR(9,2.15) 
960 CALL COLOR( 10 2,121 
970 CALL COL OR' 11,15, 15) 
98!' CALL COLORE 1_, 15, 1 ) 
'19îi CALL. COLOR(l -'', 2, ] ) 
1000 CALL COLOR114,5,16> 
1: 10 CALL COLGR(15,5,16) 
1020 CALL COLOR(LC.5. LA) 
1'?:0 CALL CLEAR 
1040 CALL CHAR(4V,"1012 993218)82299"~ 
1050 CALL CHAR(41,"OUOOC!0000BLBLBI0") 
1060 CALL CHAR(42," 10103B7CFEFEIOSB") 
1070 CALL CHART 4"•, " 3810FEFE7C3B1010") 
I C`eo CALL CHAR(g4,"'. !3BBCFFBC383OUO") 
1îi90 CALL CHAFi'(a5,",CIC:DFFZDICOCOL") 
1100 CALL CHAR(58,"FFFFFFFFFFFFTETE"1 
1110 CALL CHAR (138, "A:,1E 7F 7EC')'E?EC'O" ) 
1120 CALL CHAR>96."1!,1!,Ii,o,.'icil01i'I''") 
1130 CALL CHAR(59," 18101HLFISLS(,: nC"i 
1140 CALL CHAR11.'4, "C3C)C00')COCOFFFF") 
1150 CALL CHAR> L C'5, "FF F F')o':»o0! )OFF PF") 
1160 CAL L CHAR)I'.1A, "C:C3(: 3C.3C3C 3C 3C'.") 
117(' CALL CHAR!117, "1'FFF'"! :-,Cr'-, '_.Iï-C3"! 
1180 CALL CHAR(IVB,"FFFFCOCOCOCOC3CT") 
1190 CALL CHAR> L':,9, "CSC 71.7 O'.!'TFFFF") 
1200 CALL CHAR>Lt2."C TC3C:SC3C~C-'C-_C_", 
1211, CALL cHAR)L2O. "."")014FA75961T37"t 
1220 CALL CHAR(128, "A543302481 1A41280". 

1230 CALL CHAR(136,"002E2A2A2A2A2E00") 
1240 CALL CHAR(137,"0024242424242400") 
1250 CALL CHAR(138,"002E222E28282E00") 
1260 CALL CHAR(139,"002E 222622222E00") 
1270 CALL CHAR(140,"002828292E2222OO") 
1280 CALL CHAR(141," 002E282E22222E00") 
1290 CALL CHARI142,"002E28282E2A2E00") 
1300 CALL CHAR(143,"002E222222222200"> 
1310 CALL CHARl144,"002E2A2A2E2A2E00") 
1320 CALL CHAR(145,"002E282E22222E00") 
12•30 CALL CHAR(146,"0077157545457700") 
1340 CALL CHAR)147,"0074147444447400") 
1350 CALL CHAR(148,"0077117744447700") 
1360 CALL CHAR(149,"0077117341417700") 
1370 CALL CHAR(150,"LOLO387CFEFEIO3B") 
1380 CALL CHAR(151,"3a1OEEFE7C38l010") 
1390 REM 
1400 CALL CHAR(152, "30ï8BCFPBC3S300':'", 
1410 CALL CHAR(153," ('CLC3DPP3DICOCOO"3 
1420 CALL CHAR!154,"('077157547457700") 
1430 CALL CHAR(155,"0077153515157700") 
1440 CALL CHAR(156,"0024240000242400") 
1450 CALL CHAR (157,"000066e000660000") 
1460 RESTORE 
1470 FOR I=1 TO 72 
1480 READ A,B,C,D 
1490 IF A'n THEN 1500 ELSE 152(i 
1500 CALL VCHAR(-A,B,(:,D) 
1510 GOTO 1530 
1520 CALL HCHAR(A,B,C,D) 
1530 DATA 1,7,64,576,16,9,72,5,17,3,72,1 
4,17,24,72,6,18,1,72,32 
1540 DATA 19, 9,130, 4, 20,3,80, 14,20,24,80, 
5,21,3, B0,127 
1550 DATA 19,3,72,6,19,13,72,19,20,17,72 
,7,20,29,72,3 
1560 DATA 1S, 4, 5B, 1, 19,4, 59,1, 18,7,58,1, 
19,7,59,1,17,10,58,1,16,30,59,1,18,15,50 
.1,19,15,59,1 
1570 DATA -1,24, BU, 7, 7,II, 80,1', -?,11,80 
,14 
1580 DATA 19,20,58,1,20,20,59,1,18,25,58 
,1,19,25,59,1,19,29,58,1,20,29,59,1 
1590 DATA 15,26,88,',13,12,88.3.13.18,88, 
3, 9, I8, 88, 3, 16, 26, 88, 3, 14, 12, 88,3 
1600 DATA -6.:'6,96,8,-6,27,96.8.-6,28,96 
8,-6,29,88,1 .A,3~•,88,--„ -6,1,88,3 
1610 DATA 7,7,41,3,8,?,40,3,9,7,79,3,LL, 
0,41,2,12,2C1,40,3.I3.20,79,2,-7,8,79,'S, 
-11,.31,79,3 
1621' nnTA 1,17,108,1,1,23,107.1,6,17,1,14 
,1,6,23,1:9.1,1,18,105,5,6,18,105,5,-2,1 
7,1'A.4,-2,22.1O8,4 
16:') DATA -4,15,112,13, 12,15, LL2.S.B,10, 
112,(1,4,16,112,1,4,24,172,6,5,29,112,1,1 
T;. 1.111.11 
1640 DATA 9,29,105,1,7,35,1'6,1,8,11 LOS 
.1,2,18,88, 5, 5, 18,88, Z. ' , 18, 88, 1,  

1650 NEXT I 
1660 CALL KEYIO,T.S) 
1670 IF S=0 THEN 2380 
1680 IF T=69 THEN 1690 ELSE 17.3x' 
1690 99) 
170':'1700 X=0 
1710 L=42 
1720 GOTO 2380 
1730 IF T=88 THEN 1740 ELSE 178) 
1740 V=Y1 
1750 X=0 
176`) L=43 
1770 GOTO 2380 
178!' IF T=83 THEN 1791) ELSE 1830 
1790 Y=0 
1600 x=-XL 
1810 L=45 
1020 GOTO 2380 
1830 IF T-68 THEN 1840 ELSE L880 
1840 Y=O 
1850 %3X1 
186') L=44 
1870 LOTO 238V 
IBS') IF T-87 THEN 1890 ELSE 1930 
1890 Y=-Y1 
19"0 x=-XI 
1910 I_=42 
1920 LOTO 2380 
193:' IF T=S2 THEN 194(1 ELSE 1980 
194') Y=-Y1 
1950 X3X1 
196,1 I.=42 
19'0 SOTO :380 
1980 IF T=67 THEN 1990 ELSE 2(20 
199(' V=Y1 
2000 XXL 

GOTO 2180 
2030 IF T=9n THEN 204>, ELSE 2080 
2042' V=Y1 
205',, x=-X1 
2>60 L=4'1 

:`70 SOTO 2380 
2080 IF T=48 THEN 2090 ELSE 2170 
209' Y1-n 
2IVO x13 
CII') r'=100 
212(' AT=I 

REM 
2140 REM 
2)6' REM 
2161, GOTO 2180 
.170 IF (=49 THEN 218r) ELSE 222 
2180 %1=,5 
2191. V1=.5 
22':»:. AT=" 

2210 GOTO 2780 
2220 IF T=50 THEN 2230 ELSE 2270 
2230 x1=1 
2240 Y1=I 
2250 AT=O 
2260 GOTO 2380 
2270 IF T=32 THEN 2280 ELSE 2310 
2280 G=1 
2290 SC.SC-3 
2300 LOTO 2380 
2310 IF T-66 THEN 2320 ELSE 2350 
2320 NI=0 
2330 GOTO 2380 
2340 REM 
2350 IF T=72 THEN 2360 ELSE 2380 
2360 N1=1 
2370 LOTO 2380 
2380 IF LM=I THEN 2430 ELSE 2390 
2390 RANDOMIZE 
2400 LM=INT((12-1+1)-RND)+l 
2410 GOTO 3660 
2420 REM 
2430 IF G6=1 THEN 2500 
2440 IF HY=I THEN 2500 
2450 IF HDL THEN 2460 ELSE 2650 
2460 V5=23 
2470 H5=15 
2480 HD=O 
2490 LOTO 2650 
2500 FOR I=1 TO 5 
2510 CALL HCHAR(V5,H5, 120) 
2520 CALL SOUND>-IO,-6,0) 
2530 CALL HCHAR(V5,H5, 128) 
2540 NEXT I 
2550 SC=5C+10 
2560 LMH) 
2570 CALL HCHAR(V5,H5.HJ) 
2580 IF GG=1 THEN 2590 ELSE 2620 
2590 V5=23 
2600 REM 
7611' 115-1C 
2620 ALIT 	MLWSIs 11î5,W5, WJl 
2630 HYO 
2640 GOTO 3690 
2650 IF I.L=O THEN 2670 
2460 CALL GCHAR(VB,HB,HJ) 
.7V GOTO 2860 

2680 IF V5>V THEN 2690 ELSE 2720 
2690 V5=V5-1 
27>>' DE=150 
2710 LOTO 2920 
2720 IF VS.V THEN 2730 ELSE 2760 
2730 V5=V5+1 

2740 DE=151 
2750 LOTO 2920 
2760 IF HSiH THEN 2770 ELSE 28î'V 
2770 H5=H5-1 
2780 DE=153 
2791) (TOTO 2920 
2800 IF H5'::H THEN 2810 ELSE 2840 
2811) H5=H5+1 
2820 DE=15 
2830 GOTO 2920 
2840 IF V5=V THEN 2850 ELSE 2920 
2850 IF H5=H THEN 2880 ELSE 2920 
2862' IF H,î:46 THEN 287>, ELSE 2680 
2870 IF HJ 41 THEN 2880 ELSE 2680 
2880 GOTO 4450 
2892' REM 
2900 REM 
291!, REM 
2920 REM 
2930 CALL HCHAR(VB,H8.HJ> 
2940 CALL GCHAR(V5, HS, HJ> 
2950 CALL HCHAR(V5,HS,DE) 
2960 RANDOMIZE 
2970 F4Y=1NT((4-I+1)4RND)+l 
2980 FOR 1=1 	TO 4 
2990 IF OL=1 THEN 3540 ELSE 3000 

3V00 IF 8K=4 'THEN 3370 
3010 IF B):=3 THEN 3260 
3020 IF SK=2 THEN 3150 
3030 IF BK.=1 THEN 3040 ELSE 3540 
3040 IF H5+I.'32 THEN 3540 
3050 IF DE=152 THEN 3060 ELSE 3540 
3060 CALL GCHAR(VS,HS+I,IL) 
3070 CALL SOUND(-1000,-5,0) 
3080 CALL HCHAR(V5,H5+I,157) 
3090 IF IL=BB THEN 3110 
3100 IF 	IL=96 THEN 3110 ELSE 3130 
3110 IL=128 
3120 SC=SC-2 
3130 CALL HCHAR(V5,H5+I,IL) 
3140 GOTO 3540 
3150 IF H5-I:l 	THEN 3540 
3160 IF DE=153 THEN 3170 ELSE 3540 
3170 CALL GCHAR(V5,H5-1.IL) 
3180 CALL SOUND(-I000,-5,0) 
190 CALL HCHAR>V5,HS-I,157) 

3200 IF 	]L=BB THEN 3220 
3210 IF IL=96 THEN 3220 ELSE 3240 
220 IL=128 
3230 SC=SC-2 
3240 CALL HCHAR(V5,H5-I,IL) 
3250 LOTO 3540 
3260 IF V5-I"1 THEN 3540 
3270 IF DE=150 THEN 3280 ELSE 3540 
3280 CALL GCHAR(V5-I,H5,IL> 
7290 CALL SOUND>-l000,-5,p) 
37.00 CALL HCHAR(V5-I,H5.156) 
3310 IF IL=88 THEN 7730 
3320 IF IL=96 THEN 3330 ELSE 376U 
320 IL=128 
3340 SC=SC-2 
2_50 CALL HCHAR(`:5-I,H5, IL) 

3360 GOTO 3540 
3370 IF VS+I>24 THEN 3540 
3380 IF DE=151 THEN 3390 ELSE 3540 
3390 CALL GCHAR(V5+1,H5, ILL 
3400 CALL SOUND(-1000,-S,O1 
3410 CALL HCHAR(V5+1,H5,156) 
3420 IF IL=88 THEN 3440 
3430 IF IL=96 THEN 3440 ELSE 3460 
3440 IL.=128 
3450 SC-SC-2 
3460 CALL HCHAR(V5+I,H5,IL) 
3470 LOTO 3540 
3480 REM 
3490 REM 
3500 REM 
3510 REM 
3520 REM 
35330 REM 
.3540 REM 
3550 IF IL<46 THEN 3560 ELSE 3590 
3560 IF IL>41 THEN 3570 ELSE 3590 
3570 TT=] 
3580 OL=1 
3590 REM 
3600 REM 
3610 REM 
3620 NEXT 	I 
3630 IF TT=I THEN 4450 
3640 OL=O 
3650 REM 
3660 REM 
3670 V8=V5 
3680 HB=H5 
3690 REM 
3700 IF NI=O THEN 3710 ELSE 3740 
3710 NI=S 
3720 ICL=1 
3730 SOTO 1460 
3740 IF NI=I THEN 3750 ELSE 3790 
3750 CALL HCHAR(1,1,79,768) 
3760 NI=S 

3780 R-79 
3790 IF KL=O THEN 3820 
3800 CALL GCHARIV,H,11) 
3810 Y.L=1 
3820 IF V>23 THEN 3870 
3830 IF V-:2 THEN 3890 
3840 IF H:31 	THEN 3910 
3850 IF H'2 THEN 3930 
3860 GOTO 7.960 
3870 V=V-1 
3880 LOTO 4410 
3890 V=V+1 
3900 GOTO 4410 
3910 H= H-1 
3920 GOTO 4410 
3930 H=H+1 
3940 IF AT=O THEN 4550 
3950 GOTO 4410 
7,960 GOSUB 4340 
3970 REM 
3980 REM 
3990 PF-X1 
4000 IF P<I>' THEN 4010 ELSE 4030 
4010 CALL HCHAR(1,3,49) 
4020 LOTO 4270 
4032, IF P<20 THEN 4040 ELSE 4060 
4040 CALL HCHAR>l,2,501 
4050 GOTO 4270 
4060 IF P<30 THEN 4070 ELSE 4090 
4070 CALL HCHARl1,3,51) 
4080 GOTO 4270 
4090 IF P,:.40 THEN 4100 ELSE 4120 
4100 CALL HCHAR(1,3,52) 
4110 GOTO 4270 
4120 IF F: SO THEN 4130 ELSE 4150 
4130 CALL HCHAR(1,3,531 
4140 GOTO 4270 
4150 IF P:60 THEN 4160 ELSE 4180 
4160 CALL HCHAR(1,3,54) 
4170 GOTO 4270 
4180 IF F''70 THEN 4190 ELSE 4210 
4190 CALL HCHAR(1,3.55) 
4200 LOTO 4270 
4210 IF P<80 THEN 4220 ELSE 4240 
4220 CALL HCHAR(1,3,56) 
4230 LOTO 427() 
4240 IF F'80 THEN 4250 ELSE 4270 
4250 CALL HCHARl1,3,57) 
4260 LOTO 4270 
4270 IF P:.O THEN 4450 
4280 H=H+x 
4290 V=V+Y 
4300 CALL HCHARCVL,HI,R) 
4310 CALL GCHAR(V,H,R) 
4320 CALL HCHAR(V,H,L) 
4330 LOTO 4390 
4340 IF KL=O THEN 4380 
4350 CALL HCHAR(V,H,I.) 
4360 KL=O 
4370 R=K. 
4380 RETURN 
4390 V1=V 
4400 H1=H 
4410 IF ATH) THEN 4560 
4420 IF R .96 THEN 4450 ELSE 4430 
4430 CALL SOUND(-1000,-3,0) 
4440 GOTO 4550 
4450 FOR I=) 	TO 5 
4460 CALL HCHAR(V,H,1201 
4470 CALL SOUND(-100,-7,(,> 
4480 CALL HCHAR(V,H,32) 
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PORTRAIT ROBOT ORICI 
Témoin d'un crime, vous entr'apercevez l'agresseur. 	 e 	 - 7 pTNIOS 
Arrivé dans les locaux de la police on vous demande Di 	 / 
de décrire l'assassin et vous avez quelques 320000  
possibilités... o o 
Compatible ORIC 1/ATMOS. 

Jérôme DENOT  

100 PRINTCHRS(6);CHR$ç17) 3620 PRINT"CHE!VEUX" 4510 REM 	t1ISE EN CU!ILEUk 7060 RETURN 
110 GOSU613900 3630 PRINT"[I] RAIDES 	1 C2] FRISES" 4529 REM 7109 REM 
400 TEXTtCLS'PRPER6:INK4 3648 INPUT"APPUYER SUR tl]0UL2]",CT 4522 PING 7119 REM 	GRANDES OREILLES 
402 PING 365@ IFCT(BDRCT>2THEN3610 4523 PRINT"Rega.rNrz 	bien........1" 7120 REM 
405 1FGG-1THENPRINTCHR!(1?)ELSEPRIH 3660 ONCTGOSUB6009,61y0 4525 FORT=4900T019.3TEP-5@-5UVNU I. I. 7130 CURSET108+X: 115,1.DRRW5,-19,1 
T 3670 PRINTPRIHT,PRINT VO.NEXT=PLRYO,S.S,y DRRW3.9,1 	DRRI42.-5,1.DRRW-1.10,1 
407 GG=1'X0.1@ 3680 PRINT"OREILLES" 4540 REIT 7135 DRAW-4,25,L 
410 PRINTPRINT 3690 PRINT"C1] PETITES : C23 GRANDE 4550 REM 	CHEVEUX 8LON05 7140 ORRW-2,5.1:DRAW-3,5,1:CVRSET22 
420 PRINTCHRII(27),CHR$(4);'J 	PORTR 5' 4559 RE11 +X,135,11DRRW-5,-19:1:ORRW-3,@,1 
AIT 	ROBOT" 37@9 INPUT"APPUYER SUR C170UC2]",OT a5?9 IFC[=ITHENGURSET3:+L,L7,9 FILL 7150 DRAW-2,-5,IGRRW1,1@.1 	URR414.2 
430 PRINTCHRS(4) 3710 I FOT<OOROT>2THEN3670 x_.8.1,3 CUkSETL15+X,29,@ FILLE°, 1, 9 S7L 0R RETURN 	'0 FIN 3, 5,1 
440 PRINTPRINT:PRINT 

PRO.Y=10:ER•0 
3720 ONOTGO5UB7000,7100 4580 REM 7L60 RETURN 

458 
460 PRINT"Vous 	de venez 	voir un a9r 

3730 PRINT'PRINT:PRINT 459@ REM 	CHEVEUX NOIRS 8009 REM 

"slur' en" 
3740 PRINT"YEUX" 4699 RE11 8019 REM 	YEUX BRIDES 
3750 PRINT"C17 BRIDES 1 C2] NORMAUX 4610 IFC[=2THENCUR'$ET16+X,29,0 FILL 8020 REM 

"action.VOUS 470 PRINT etes le seul 8039 CIJRSET45+X,115,1:DRAW-10,-5,1: 
remoin occu-" 3760 INPUT"RPPUYER SUR [1701[27YT 53: 1, 9CUR.SE7115,25.0FILL68, 1, @ 
480 PRINT"laire.R vous de nous aide 3762 CURSET45+X. 115, 1~FORI=1T05'CIR 4630 REM 

080415 	 1 U S T85+X,115,1 :DRRW1E, 
8040 CURSET85*X,115,1:DkRW16.-S,1G 

r a ¢tabIir" CLEI,i NEXT CURSETB$+X,315,1 4649 REM 	YEUX BLEUX RAW-15.0,l:DRRWO,1O.1DRRW7.9,1 
490 PRINT"son PORTAIT ROBOT." 3774 	?I= 	 INEXT 4650 REM 8850 RETURN 
491 PRINT'PRINT'PRINT+PRINT 

IFORYT> THEN3 
3770 iFYT<@ORYT>2THEN3730 4669 1FCy=1THEHCURSET29*>:, 399, 9FIL 810@ REM 

492 PRINT".. .ATTENTION,TOUTE RE$SEM 3780 OMiTG6S1JB895e.83e0 L12, I.6•C!IRSETSF+X,I59,0:FlLL12, 1,0 8110 REM 	YEUX NORrIAUX 
BLANCS AVEC" GOTO4686 8129 REM 
493 PRINT"UNE PERSONNE EXISTANTE SE 

3899 PRIIJT'NEZNT:PRINT 
3898 PRINT"NEZ" 4579 GOT0a7@9 8130 CURSET35*X,111,1DRRW15,-1,1 C 

RAIT DE PURE" 3810 PRINT"[1] LONG 	1 	[2] GROS" 4680 CUP,SET77+X,109,@ FILL12.1,6CU UPSET95+X:111.1 	ORRW-15.-1.1 
494 PRINT"COINCIDENCE...!" 3820 INPUT"APPUYER SUR C170UC27";IAT R_.ET192+X;199,0'F1LL12,1.@ 8140 RETURN ~ 

REM 3830 IFNT(OORNT>2THEN3790 4?NR REFI 8699 REM 
510 REM 	CHOIX DES VARIABLES 3840 ONNTGOSUE9999,9159 REM 4710 REM 	YEUi 'lERTS 8510 REM 
520 REM 3859 PRINT PRINHEPRINT 4729 RE11 8620 REM 

3875 PRINT"BOUCHE" 473@ IFCY=2THENCURSET29-X,109,0.FIL 009 REM 
538 INPUT"TEMPS D'APPARITION DE L'A  PRINT"CI] MOYENNE 1 C2] GRANDE Ll2,1,sCIJRSETSF+X,199.9 FILL12,1,0: 9010 REM 	LONG NEZ 
55RSSIH 	(1-500 c¢ntisecondrs )"~ I 	C37 PETITE" G OTO4?59 5920 REM 

0540 
9889 INPUT"RPPU'!Ek OUR CI].C2700037 4740 00004766 90-0 	63+'~;, 110,1 	DRAW- 	29 	10 

IFDI<IORDI)500THEN530 ":BT 4750 CURSET73*X. 199,0FILL32. 1,3~CU 
.5,1 

338 0081926080 3890 IFST(BORBT>3THEN3850 RSET162+N„109, 9FILL12, 1,@ 
k9035. 5,1 
9035 URRWIO.S.IDP.RW10,-5,1:UkAW-5, 

990 REM 4769 REM  5.1 
1800 REM 	CHOIX ORDINATEUR 

3910 	 99.10200 PRINT PRINT PRINT 
3910 PRINT:PRINT:PkINT 4779 RET 	̀FEUX NOIRE 4040 DRAW-3,-20,1CURSET52+;:I38,E 

!BB$ REM 4780 REI1 DRRLI-ï,-4, 1:CUkSET67+y„138,9 DRAW?,- 
1618 IHK4H IRESPRPER5'INKS 

3929 PRINT'LI] FEN 
3939 PR ILlT"C1] FENDU 	C2] TRIRNGUL 1 	CV=3THENCORSET29+X,199,01: 

L12,2.1,0 CUk5ET56*X,I03,0FILLl2,1,0: 
4,1 

IB28 %•8PRINTCHRI(17) AIRE" 9050 RETURN 
1030 PRINT"Un instant,J. dessine l 3940 INPUT"RPPUYER SUR [1701[2)":MT GOTO4619 91@0 REM 
hOø, qui Va' 3960 IFf17<@Ok117>2THEN3910 425@ 00104820 910 REM 	GROS NEZ 
1048 PRINT "commetre un meurtre deva ?960 0lJMT000U61I069,11109 4X15 GUtrSET77+X,199,0 F1LLIZ,1,øCU 31229 REM 
nt vous." RIET1D2+,,1g9,O:FILL12,l,0 9130 	+N.11',I 	DRAW-2.10,10 
10$0 SO•INT(RND( 1 )M 1000 )+50 

397@ PRINT'PRINrlL.S" T 
3989 PRINT"SOURCILS" 4820 kEl1 

O.1 DR61 
RRW-î, 5.1DRMId6,:Ÿ.1:LRRIJ5, 5.1 	DkgtdB. 

1068 SOUNDI,SO,O:PLRY7,8,4,SO 4830 REM Al 
1100 REM 

3[99 POINTUE' 	LONGS 	C2] NOkMRUX 
C3] POINTUE' 4840 REM 	CHAPEAU HAUT DE FORME 514@ ORANT ,-S,1 	GkHIJ9,-8,I:DRAW-3,- 

1110 REM 	VISAGE 4009 INPUT"HPPU`,ER SUR CL],C270UC3] 4850 REM 5,1DRRI4-2.-19,1 
1120 REM 4860 IFCHITHEN48?0ELSE490B 

FILL10,1,21C +7,1,1 	U 
1130 V•INT(RNO(1)*2)+1 '4010 01 	1F5T<90R5T;$THEN397@ 

48?9 CURNET120*X, 70,1 
FILL10,37,16 URSETI2+X,79,1 

9159 FORT=BUTT?- X,IURSET57 
RRW3. 5,1 	CIJRSET73*X, I,I 	DF.RIJ-3 D,I 	N 

1140 ONVGOSU65000,3100 4025 0115 TrC'SU812059,l2l55,lU298 4880 CUR$ET92+X,lU,jFLLLG0, 3,16CU EXT 
1208 REM 4030 PRINT PRINT:PRINT RTET0*X10,16A,l,2l FILL60,1,21 9155 CUkSETc"S+X,]70,1: GJRSET63X,12 
122$ REM 	COULEUR DES CHEVEUX 4040 Pk1MT"BOUCLE D'OREILLE" 4890 CIJRSET29+X, 10,1' FILL60,8,16'CU 8.1'CVREET66X,133.1 CUkSET6a+'x,1;4, 
1228 REM 
1236 CC•INT(RND(1)#2)+1 

4059 PRINT"C17 GAUCHE 	: 	C2] DROITE 
C3] SANS' RSET77+X.10,lFILL60,3,23 1 

9156 CIJRSET79*X, 13r, 1 :CURSET67*>C, 12 
l3ø )Eb 

4060 tUtliuER SUk [il,C2]OUCJ7 
4989 REM 
4940 IFY~IOTHENRETURN 6,lIrUROET? t 	133,1 CURSET53t)„13?, 1 

1310 REM 	CHEVEUX „ _BU 
1328 REM 4070 IFBU<OORBU>3THEN4030 

4949 IFX- 
4945 IEX=120THENRETURN 9157 CURSET60+X,131,1:CURSÉT62+X,13 

1330 C•[NT( RHOCI )*2)+1 4073 ONB000SUB13000,13100, 50008 4960 REM 6,1+C!IREET58+)5, 138, 1 CURSET70+X,132, 
1348 0H000SU96000,6100 4090 PRINT"PRSNTAPR1HT 4970 REM 	EFFACEMENT L'ES COULEURS 

39160 1488 REM 4090 PRINT"TDUSTN[HE" 4970 REM RETURN 
1410 REM 	OREILLES 4100 PRINT"C1] NORMALE 1 E2] GRANDE 4980 WHITDI 10000 REM 
1420 REM C3] SANS" 4985 CURSET77+X,109,0:FILL12,1,5:CU 19010 REM 	BOUCHE MOYENNE 
1430 OZWT(RND(I>M2)+1 4110 INPUT"APPUYER SUR C17,C27011C3] 10029 REM 
1448 OH OGOSU@7800,7100 " 1U 

R49860CURSET2S"X,109,0 :FIL 	
1,SCU 

19030 CURSET49+X,107,1:DRAWIE,-3,L 
1500 REM 4120 IFMU<00RMU>3THEN4080 

SETD uX,1BS,E FI LI2,1FILL32, 
R~ET5G+k,189,0'FILLl2, 1,$ DRRN15:::.lDRAW_ZA,ø.1CIJR$ET4S+X,15 

1510 REM 	COULEUR DES YEUX 4130 ONMUGOSUB333O0,13409,59099 4987 CIJRSETI6+X,29,0:FILL68,1,5'CUR 9,1 
1520 REM 4140 PRIN7:PR2N7'PRlNT SET1I5+X.29,0FILC60.1,5 10040 DRAWIZ:5,1DRAWE,O,IORRW12,- 
1530 CYINT(RHD(1)*3)+I 4150 PRINT"BOUTONS" 4988 IFCH<>I1HEN4998 5.1 
1$90 REM 4160 PRINT'C1] PRESENTS I C2] RBSEN 4989 CURSET29+X,10,1:FILL60,8,21•CU 1905D RETURN 
1600 REM 	YEUX TE' RSET77+X 10, IFiLL60, 3.21 10199 REM 
1610 REM 4170 INPUT"RPPIJYER SUR CI]O112]"BV 4999 CIJRSET92+X, LO,I mFILCE0,3.23'CU 19119 REM 	GRANDE BOUCHE 
1620 CURSET4$+X,115,1F0R[=1T05CIR 4180 IFBV<@ORBV>2THEN4I4A RSETIIA+X, L8,1-FILL60,1,21 19129 RErT 

CLEI,IPNEXT:CURSET85+X,115,1 4199 ONBVGOSUBI3$0@,I356A 4991 	CURSETL2+X,70,1:FILL10,17,21-C 10139 CURSET45*X,157,1URAW17,6,1 
1630 FORI=1TO5:CIRCLEI,I:NEXT 4200 PRINT'PRIHT:PRINT URSET120+X,70,1!FILL1@,L,21 DRRW3.3,1 ORRW3.-31ORRW17,6,1DRAW 
1635 IFX>1@THEN353$ 4210 PRINT"CICATRICE" 4998 INKS -40,0,1 
1640 Y=INT(RND(1)Y2)+1 4220 PRINT"C1] GRIJCHE 	1123 DROITE 4999 RETURN 10149 DRRW13,5,1 0RRW14,9,1:GRRW13, 
1650 ONYGOSUB8000,8100 C3] SANS" SAAB REM -5,1 
1700 REM 4230 INPUT'APPUYER SUR [1],L2]OUC3] 5910 REM 	VISAGE TRIANGLE Ly150' RETURN 
1710 REM 	NEZ ", CU 5020 REM 19200 REM 
1720 REM 4240 IFCU<BORCU>3THEN4200 5050 CIJRSET20+X,O5,0:DRAW0.40.1;DRR 10210 REM 	PETITE BOUCHE 
1730 N=INT(RNO(I)*2>+L 4250 0NCUG0SUB13600.1370e.50800 W30.45,1:DRRW3@,8,1: DRAW30,'45,1:DRR 19229 REM 
1740 ONNGOSUB9990,91O0 4260 PRINT-PRINT-PRINT WA-ABL 19230 CIJP.SET58+X,155,1:ORRW7,5,1:DR 
1800 REM 4270 PRINT"CHRPERU" 5070 RETURN RW7,-5:1 DRAW-14,9,1:DRRW5,4,10RRW4 
1619 REM 	BOUCHES 4280 PRINT'C1.] PRESENT 	I [2] RESENT SL00 REM '0'1 
1820 REM ' 5119 REM 	VISAGE ROND 10240 DRAWS,-4,1 
1840 8'INT(RUO(l}Y3)+I 4290 INPUT"APPIJYER SUR C1]0002] ":CV 5120 REM 10259 RETURN 
1850 ONEG6SIJ8l0060.19100.10200 4300 IFCV(00RCV>2THEN4260 11000 REI1 
1900 REM 4310 IFCVO1TI4EN4350 

5130 CVRDRAWIO,8,1 DRAW1S,735,IDW2 
WI@,35,jDRAWIO,8,1DRÇIW1S,7,jDRAW2 1'GRRW13, 7,1'ORRW2 11010 REM 	MENTON FENDU 

1910 REM 	MENTONS 4320 CURSETI2+X,70,1FILLIO,17,16 0,0,1 11920 REM 
1920 REM 4330 CURSET92+X,IA,1FILL6A,3,16CU 5140 DRRUIS,-7.1:DRR010,-8,1tDRRWIO 11030 CURSET6S+X,166,1:DRRW9.3,1 
1930 M=INT(RND(1)X2>+1 RSET110-X.10,1mFILL68.1,21 -35.1 DRRWO,-35.1 11040 RETURN 
1940 ONMC08VE11000, 11100 4340 CURSET29+X,10, S FILL6O.B.16;CU 5159 RETURN 11100 REM 
2000 REM RSET77+X,1B,IFILL60,3,23 6900 REM 11110 REM 	MENTON TRIANGULAIRE 
2010 REM 	SOURCILS 4345 REM 11120 REM 
2020 REM 4350 REM 	COULEUR DES CHEUVEUX 

6020 REM 	CHEVE1Y, RAIDES 
11140 CURSET53+X.175,0:DRRW3,5,1:CU 

2038 S•INT(RND(3)t3)+1 4355 REM 
6025 JE0 
6030  RSET78+X,175,00RRW-3,5,1 

2040 0NSGOSUB32008,12100,12200 4360 PRINT'PRINT+PRINT 5039 
FOR 
FOkI=0.001TOPISTEP(PSi45 )K=SI 31350 RETURN 

2100 REM 4365 PRINT"COULEUR DES CHEUVEUX" NCI) J=J+2 12000 REM 
2110 REM 	BOUCLES D'OREILLES 4370 PRINT"C1] BLONDS I C2] NOIRS" 6040 CURSET(112-J)+X,95,1•ORRLIA,-16 12010 REM 	SOURCILS LONGS 
2120 REM 4375 INPUT"RPPUYER SUR C1]0002]",CO -(Kx45),1 12020 REt1 
2130 BD•INT(RND(I)*3)-1 4380 IFCD<IORCD>2THEN4360 6959 NEXT 12030 CURSET30*X.100.I:oRAWI0,-4,1: 
2140 ONBOGOSUB13D08, 13100,13140 4385 IFCD=2THEN4395 60FO RETURN DRRW19,2,1 
2200 REM 4390 CURSET16+X,29,0:FlLL68,1,3:CUR 6100 REIT 12935 DRRW7,6,1 ORRW-7,-2,1:DRAW-10 

2210 REM 	MOUSTACHES SETI15+X29,A•FILL6A,1,0 6110 REM 	CHEVEUX FRISES  
2220 REM 4395 IFCD=2THENCURSE710.29.ytFSLL68 6120 REM 12949 DRAW_10,1,1URRL40,2,ICURSET 

2230 MO-iNT(RND(I)*3)+1 ,1,0CURSET115,29,0aFILL68,1,0 x.)30 FOP,!92TO82ITEP-SFORI227O112 190+X,390: IDRAW-10,-4. i0RAW-10.2:1 
2240 ONMOGOSU833300,13400,13470 4400 PRINT:PRINTtPRINT UTERI CUR$ETI+X.J.ICIRCLEO.1 NEXT!- 12859 DRAIN.7,6,iDRAW7,2,1:DRAWIØ, 

2300 REM 4405 PRINT"COULEUR DES YEUX" NE):TJ -1,I:DRAW1O.L 1:DRRWO,-2,1 
2310 REM 	BOUTONS 4410 PRINT"CI] BLEUX 1 C21 VERTS Ÿ14R F,TRI34TrJl1USTEP5CURSET1+X,7? 12950 RETURN 
2320 REM C33 NOIRS" ,1 	CIRCCLE5,1IJEXT 12109 REM 
2330 BN•INT(RND(l)*2)+1 4415 INPUT"APPUYER SUR C17,12]0U[.U] 6150 FORI-26TO19&8TEP5:CUPEETI+X,72 12110 REFI 	SOURCILS NORMAUX. 
2340 ON8NG0SUBBSOA,13560 ";CZ .j:CIftCLES.1:HEXT 12129 REM 
2400 REM 4420 IFCZ<IORCZ>3THEN4400 6160 FORI=29TO105ETEP5 C=UR£ET1+f,n7 12130 CURSET32*X.199,0 CIRCLE2,L'CU 
2410 REM 	CICATRICES 4425 IFCZ=1THEVtCURSET29+X,109,0:FIL .1 CIRCLE5,1NENT RSET35+X.98,0•CIRCLE2,i 
2420 REM L12,1,6:CURSETS6+X,1@9,0FILLI2,L,y 6179 FORI=33T019îSTEP5:CUkEETI+X,62 12135 CVRSET39+X,97,9CIRCLE2,1 
2430 CI=INT(RND(I)1E3)+1 00104435 ,1 	CIRCLE5,I:NENT 12140 CURSET44+X,36,B;CIRCLE2,l CUR 
2440 ONCIGOSUBI3600, 13700, 13750 4430 00704440 618@ FORI=3?TO97STEP5 CURSETI+X,57, 5ET49+X, IRA, 1- CIRCLE2,I CURSETB2+X,1 
2500 REM 4435 CURSET7?+X,109,0'FILL12,1,6-CU 1:CIRCLE5,1:NEXT 42'3 
2310 REM 	CHAPEAU RSET192+X:109,0 FILL12,1,0 6190 FORI-42TO925TEP5.CURSETI+X,52, 12150 CIRCLEZ, IvGJR3ET97'X.1ee,9'CI 

2528 REM 4440 IFCZ2THENCURSET29"X,109,@FIL 11CIRCLEO l NEXT RCLE2,1CIJR.3ET94+X,98,A CIRCLE2,3 
2538 CH-INT(RND(I)*2)'l L12,1,3.CURSET56+X.199,0 FILLI2,L,0 6200 FORI=59TO84STEP5:CURSETI+)(,47, 12160 CUR$ET39+X.57@ CIRCLE2,I LIJft 
3490 GOSU84500 GOT04450 1.CIRCLE5,l 	NEXT 3ET05m.;, 96.9CIkCLE2,I:CURSETB0+X.10 
3500 REM 4445 00704455 6210 RETURN 0'1 
3510 REM 	CHOIX DU TEMOIN 4450 CCURSET73+X,199,0:FILLI2,1,3 CU 7990 REM 12170 CIRCLE2,1.CURSET77+X,102,0:CI 
3520 REM RSE7192+X,109,0FILL12,1,9 7010 REM 	PETITES OREILLES RCLE2,3 
3525 CURSETl26,0,1FILL199,1,0 4455 IFCCZ=3THEVCURSET29+X,109,0ZFIL 7020 REM 12180 RETURN 
3530 X•120 112,1,9 CUR$ET56+X,199,0FILL12, 1,0- 7009 CIJPSET20+X,L05,1 DRAW-2,-5,1.D 12203 REM 
3550 PRINT:PRINT:PRINT 0OT04468 RRW-3,0,1 DR,RW9,30.1DRRL12.@,1. DRAWS 12210 REM 	SOURCILS POINTUS 
3560 PRINT"FORME DU VISAGE" 4460 00T04470 ,-5,1 12220 REM 
3570 PRINT"C17 TRIANGLE 1 [2] ROND" 4465 CURSET77+X,105,0 FILL12.1,@ CU 7040 CURSET17+H,197,1 ORRW1.20,1:CU 12230 FORI]9470198 CUR.SETs@+X, I' 1 

3580 INPUT"APPUYER SUR C130UC2]"+VT RSETIO2+X,199,6F3LL72,1,0 RSET119+X,195,1ORRW2,-5.1 ORRW20,-10,1-NENT 
3590 IFVT<OORVT>2THEN3550 4470 REM 7045 ORAW3,9.1:DRRWO,30.1 12240 FORT=10470108 CURSET150*X,I,1 

3680 0NVT60SUB5000,$189 4475 GOT028400 7050 DRAW-2,0,l URRW-3.-5,j:CURSETI :t RRLl29:19,1:NEWT 
3610 PRINT'PRINT:PRINT 4590 REM 13*X,107,1:0RRW-1,20,1 Suite page 9 



4800 	 5220 CALL HCHAR(81,82,120) 
5230 IF 81=V THEN 5240 ELSE 5260 
5240 IF S2=H THEN 5250 ELSE 5260 
5250 TT=i 
5260 IF B1=V5 THEN 5270 ELSE 5290 
5270 IF B2=H5 THEN 5280 ELSE 5290 

4850 	 5280 8G=1 
5284 JS=2 
5290 CALL HCHAR<BI,B2,BW) 
5300 RETURN 
5310 FOR 1=1 TO 16 
5320 CALL COLOR<1,2,16) 
5330 NEXT I 
5340 CALL CLEAR 
5350 PRINT "VOTRE SCORE EST ":SC 
3360 IF SC>SC1 THEN 5370 ELSE 5390 
5370 SC1=SC 

4950 	 5380 PRINT "RECORD BATTU ! 
5390 PRINT "RIGHT SCORE ":BCI 
5400 INPUT " VOULEZ VOUS REJOUER CO/N] ? 
":ES 
5410 	PRINT 	:;:;iz;;;:sst:sttt:st:::: 
5420 IF ES-"O" THEN 430 ELSE 5440 
5430 	PRINT 	tsttttiiiii:i.aii::ssiss 
5440 END 

SUITE ET FIN DU PRO-
GRAMME FANORAMA 
du n° 48 sur 1199 Basic 
Simple. 

3970 FOR H-1 TO LEN(A*) 
3980 CALL HCHAR(24,H,ASC(SEGS(AS,H,I) )) 
3990 NEXT H 
4000 REM suai qui ds debut 
4010'READ DUREE,NOTEI,NOTE2 
4020 IF DUREE-O THEN 4090 
4030 IF NOTEZ-0 THEN 4010 
4040 IF NOTE2-0 THEN 4070 

5260 
	

4050 CALL SO1IN0(DUREE•2,NOTEI,O, NOTE2. 0, 
NOTEZ-300,10) 

GRAPHISMES 
Ce programme utilitaire permet de dessiner avec le 
crayon optique, des "objets" sur quatre graphismes uti-
lisateurs en 4 couleurs et sera apprécié par tous ceux 
qui veulent se parfaire dans le développement de jeux 
vidéo sur TO 7 et MO 5. On peut enregistrer l'une de 
ces représentations sur cassette (format et couleurs), 
puis la récupérer à la demande, sur écran et impri- 
mante. 
Le mode d'emploi est inclus dans le programme. 

J.Charles HUMBLOT. toi 
60 CLEAR„ 5:CONSOLE 0,24,0,0 
70 DEFGRt<4i=255,129,129, 129,129, 129,129 
,255 
80 Df="04L6DOMISODO" 
90 CLS:SCREEN6, 4, 4!GS="G R A P H i S M E 
S" 
100 AUf="J. C. HOHBCOT CQp rfight 1984" 
110 ATTRB 1, 1.B:COLOR 1,6 :LOCATE 0,1 4!PR 
INT GS 
120 ATTRB O,0:COLOR 2,4:LOCPTE 5,21,B:PP. 
INT HUH 
130 DIM S<15,15i.Y1 15FOR I=1 TH 2000: 
NEXT ]:COLOR 4,4:CLS 
140 BOXF (0,71-i 39,13•" ".3,4: COLOR e 
150 
160 ' ------ CHOIX D'UNE FONCTION ------
170 
180 LUC4TE 4,14:PRINT"C'.UE POULE_ -VOUS F4 
IRE ":PRINT 
190 PRINT- Fare des UHHXIns 	: D 
PRINT 

200 PRINT"- Rezope"er des dessins E] : F 
":PRINT 
210 PRINT"- Fan Un ','n'ait 	 : F 

220 
270 CONSOLE ,20.1,1:F5R : =1 TO 7:PPuNT: 
NEXT I 
240 LOCATE 35.13:Rf=INPUTS(1+ 
250 IF Rs=C0R0i2` OR PS=CNRf: 1.2) THEN 
810 
260 IF R0'4 OR OR Rf="D" THEN 298 
270 IF Rf="r" 06 Rt='P" THEN 2220 
280 IF R$ 	, AND PS <>'.' THEN 240 ELSE 
2810 

290 FOR I=0 TO 39:LiNE(I.7:'-:i, 131" ".4: 
NEXT II COLOR 3 
300 ' 310 •__________________________________ 
320 
330 PP]N7:PPfNT:PPINT°S1 la cassette 'DE 
SSINS est e' Place" 
340 PPINT:PRINT"et In maonetophene en HE 
C tare" 
350 PRINT:PRINT"np,wH: tur 'ENTREE' sir 
On : N" 
360 FOR 1=1 TO 7:P?INT:NE CT I 
370 LOCATE 35,1::41=INPUT!.!-• 
330 IF AS=CHRtC12) CR A$=CHR$:2 THEN 2: 
10' 
390 IF A$="n" OR 4$='N•' THEN 450 ELSE IF 
60<>C8R0(13 THEN 370 
480 OPEN"I".N1,"C4SS:G-c SS.NS" 
410 IF EOF(1) THEN 430 
420 INPUTk1,AfsGOTJ 410 
438 CLOSE 
440 ' ................................. 

 FOR 1=0 TO 39ILINE- ..... .1,13+" .',4 : 
NEXT ]:COLOR 3 
460 PRINT: PRINT:PE i''+T"5: i= cassetCH '('E 
SOINS est en p13c Q" 
470 PRINT:P1,INT"et In mAnrttnpNone er. Er 
regi=tre°en1^ 
480 PRINT:PRINT"appuyez a-E 'ENTREE' sir 
on : N" 
490 FOR I=. TO 7aRPINTIrsaE - 
500 LOCATE 0,13:40=;NPUTO•: 
510 IF 40"CHFH.2'' 'F of=CHR),. t.. 74EN 2$ 
10 
520 IF As= "n" OR wtr•N' --EN 8,0 
530 IF 40:?CHR9'11 THEM 180 
540 0PEN"0'.*l. ":.NS£.: DESS110 a f.t=".. .. :GO 
TO 660 
550 ' 
560 ' 
570 • ____________ 
588 ' 

590 COLOR 4,6:CLS:PRINT"Voulez-vous tair 
e un autre dessin ?" 
680 PRINTIPRINT"Repondez 0 ou N 	X,'..P ") 
610 RE$ zNPUTf(L:IF RES="0" OR 000"a- 
THEN 660 
620 IF RES="N" OR RES="n" THEN 180 
630 LOCATE 27,2:GOTO 610 
640 
650 '-------------------'----_____---'-- 
660 2OS061800'mise on place GRILLE ec •ar. 
670 P%:=6: FOR ('<=@ T03:CR%.(I :)=4:NE);T I`: 
680 INPUT PEN 111.71 
690 •_______________ 
700 IF 111128 AND '1(128 THEN 850 
:10 IF ):1:200 THEN 680 
720 IF 11526 THEN COSSE 1250:0070 60:0' 

saisie du nom 
730 IF 11:72 THEN GOSUB 1490:GOTO 700' 

affichage des dessins 
740 IF :1:.152 THEN GOSUB 1350:GOTO 700' 

affichage des chiofres 
750 IF 11>176 THEN 790 
760 FOR I=0 TO 4 
770 IF )(1)280+(IHH4 AND X1<224+1Is24, T 
HEN P:=I:GOSU6 9BO:6OT0 680 
780 NEXT I 
790 FOP I=0 TO 2 
000 IF 21>200+(1024) HND ):11224+(I424î T 
HEM P::=I+5:20SUS 940:GOT0 680 
810 NEXT I 
520 IF ):1:272 AND '.11(305 THEN PLfi1'Dt:GOT 
0 1950 
830 PCH1'CT: LOTO 590 
840 
850 IF )1110 OR 1110 THEN 680 
860 X=X188:'!=Xla8 
870 IF SIX, 'i=8 HOC • P6 THEN 680 
880 PLAYDS:LOCATE .'I,0:PRINT CRS:4''; 
890 IF P:=6 THEN $, %.Yi=0s LOTO 680 
?00 S,1:7 Y)=I:IF >..=7 AND v<=7 THEN C:=O: 
COTO 930 
910 IF .7 AND '1 =7 THEN C:=1:LOTO 930 
920 IF )f 7 THEN C'<=2 ELSE C:=3 
930 IF CR:(C'c)=P'( THEN 680 
940 CR%1CC:=PTIGOSOB 1808:0070 680 
950 ' 
568 PLAY DO:COLOR .F%:LCC«TE 39, I,B:PRIN 
T GRS(4>;:RETURN 
970 

990 
1000 CONSOLE 6,'40;0 CLO1 OÇR€€r! 4;2 
(010 FOR X=0 TOIT :FOR Y=0TSI5:S(X,Y)=0:N 
EXT Y:NEXT X' affichage grille et ecran 
1020 BOXF(0,0)-(15,15;GRtt4),4,6 
1030 LINE (192,25101319,251:LINE(l92, '27 
-'319,72):60X(192,72:-(319.152' 
1040 FOR 1=0 TO 4 
1050 000(200+I024.153>-X200+11'024.175 

1060 COLOR 4, R LOC4TE26+IR3. 20:PRiNTGRt, 
4i 
1070 COLOR. 6:NEXT 1 
1080 FOR I=0 TO 2 
1090 B00(200Ie24, (Tb --0-200•~.i+i-424,199 

1100 COLOR 4,I+5:LOCNTE 26+Ia3,23 :PRINT 
GRt4): 
!110 COLOR,6:NECT r . 
1120 FOR I=0 TO I 
130 BOX(272+I824. 176 - 272+:I+1îe24,199 

1140 COLOR,A:NE):T I 
'!50 LINE(302,1901-, 3!4.190 •:_INE- 310,2 
86:- 
1160 LINE GI4,19H--(310.194 
1170 LINE]276, 180--~698.180i::.I0E-'298,( 
96>1L I NE(276. Is01-1276,198 
1180 LINE(276.190)-'288.190i:LINE-'232,1 
911:LINE-1284,(93):L INE-(286,195':LINE-< 

208, 
..901 LINE-'.292, 156 :LOCATE 75.23.0:POINT 

!200 LOCATE 2'. 1:. O:PRINT"tEFXRO" 
:210 LOCATE 25•1.N:PF: NTnli n "' 
1220 LOCATE 09, 1.6:FP:Ni 208 i': 
1230 LOCATE 29.5.8:PP:NT",QSSCns":RET(-PN 
1240 
1250 COLORA. 61 MO" "'^LOCATE 25, 1, 1:000 INT" 

;CHRf--i - ------os du dessin 
1260 LOCATE 25,1 
1270 FOR 14.1 TO 12 
1280 MMS=INPUTtt1)::F MMS-CHR$1 13) THEN 
1300 ELSE LOCATE 25, I.8:Mf=MS+MMs 
1290 PRINT Ms: NEXT I 
1300 LOCATE 339, 1,0:COLOR,P2 
1310 RETURN 
1320 
1330 •_________________________________ 
1340 
1350 COLOR4,61LOCATE 27.23,OIPR1NTRatte 
ntez...":PLAY0f'-sf,ichage des chiffres 
1368 ,  
1370 ' 
1380 COSUB 1690;LOCATE 27,13,0:PRINT" 

1390 FOR C2=0 TO 3 
:400 COLOR CR2,C'H:LOCATE 28+L203,1O:PRE 
NT GR$(C:) 
1410 FOR I:=0 TO 7 
1420 LOCATE 27+C':s3,11+I'::PRINT USING"NM 
*-----120C2, 120 
1430 NEXT 1% 
1440 NEXT C2:COLOR 4 
1450 1NPUTPEN X1,'•'1 
:460 ROOF (208.73)-311.151:.6:LOCATE 29 
.13, B:PRIN7"DEFGRS":COLOR4,F2 
1470 RETURN 
1480 ' 
1490 COLOR4,6!LOCATE 27.5,0:PRINT"natle5 
tez...":PLA1'0S'---a:FSChage des dess,ns 
1580 ,  
1510 ' 
1520 GOSUB 1690:LOCATE 27,5.OaPRiNT^ 

1530 FOR C:=O TO 3 
1540 COLOR CR: (C, Ca IF rS=O THEN UI =25!U 
21=31:Vt%=5!V22=5:GOT0 1580 
1=_•50 COLOR CR2(C'a:IF C2l THEN UI1=26:U 
22=33:GOTO 1580 
1560 IF C%=2 THEN U1%:=25:U2'î=31:VI':=6:V2 
=7:G0TO 1580 
1570 Ui1-26:U2:=33 
1580 LOCATE UI1.VI YI PRINT ORS (C2:I LOCATE 
U1:+3,"2::Ai7RB 0,1:PRINT 005(21 
1590 ATTRB 1,0:LOCATE U2%.V12:PRINT GPs( 
CC> :LOCATE U22*5,V2'ta0718B I.I:PR(NT GRS 
(C ):ATTRB 0,0 
1600 NEXT CCI COLOR 4:ATTR8 0,0 
1610 IF K8"07 THEN 1640 
1620 1NPU7PEN0I,YI 
1630 BOXF(280,26)-(7319, 71 i, 6:LOCATE 2... 
,O:PRINT"dessins":COLOR 4,P 
1640 RETURN 
(650 
1660 ' CALCUL ET CONSTITUTION DEC CPS 
1670 ' ______________________________ 
1680 
1690 C:=HaOC=0: Z':=0 
1700 FOR N:=0 TO 7 
1710 Y12(C:,N2)=O:FOR XI'i=0 TO ':IF X- 'II 

+62,NY+Z:)=1 THEN 'i1:i C:, N;: ='i l'1:1",, N',) 
+2^(7-X17,) 
1720 NEXT XIII 
1730 NEXT NO 
1740 DEFGR$(C2)=Cî2 X':.0),  
C2,2),t'li(co,3i.Y1',:6'r„4', 7121X2,5:, Till: 
CII, 6),YI :<C:,7) 
1750 IF CY=O THEN C%=1:WI=8:COTO 1780 
1760 IF C2=1 THEN C2=2:W%:=0: 22=8!GOTO I- 
00 
17.70 IF CR=2 THE14 C':=3:W':=0:GOTO 1700 
17&® R€TURN 
1790 ' 
1800 W:=0s2C=8:IF C2=8 THEN 1850'----chs 
ngement de cpi+1tur des cases d'un carre 
1010 •_________________________________ 
1?20 IF C2=1 THEN W%=81GOTO 1850 
1230 IF C:=2 THEN Z2 B:GOTO 1850 
1840 W2=8aZ2=8 
1850 COLOR 4,P2: FOR N2=8 TO 7 
1860 FOP X1%=0 TO 7:>f=21+:+W%::1'=N%:+Z': 
1870 IF S(Y.,Yi=0 THEN 1890 
1888 LOCATE X,Y,O:PRINT GR$14); 
1898 NEXT Xl,' 
1980 NEXT N2 
1910 RETURN 
1920 
(930 '_________________________________ 
1940 ' 
1950 IF KKtc)"i"' THEN 680 ELSE IF M3="" 
THEN COSUB 1258'------sauoegarde sor e? 
1960  
1970 115=K7'15505B 1498;:I=)COLOR 4.6: 
LINE(219,25)--219,311 
1980 LINE:243,25-,243.31,1LINE,2$4,25,- 
284,31) 
1990 LOCATE 27,13.O!PRINT" 	"
2000 LOCATE 27,10. 0: PNl sil 5nossissec" 
2010 LOCATE 27,12,0:PRINT"le modelé" 

2020 LOCATE 01, 14,0: PRINT°a" 
2838 LOCATE 26, 16, 9:PRINTsà u~egardsr' 
2040 LOCATE -9,18,0:PRI NT"sur ri," 
2050 ' 
2060 INPUTPEN : :1,'i1:IF )11:192 OR' 11 25 
HEN 2060 
2070 IF X1J296 AND `1`164 THEN 2150 
2080 IF 1172 THEN 200.0 
2098 IF X1:2I9 THEN FC: :=O: CO Tip 2100 
2(00 IF 011243 THEN F0':=(ICOÜJ 2(20 
2(10 IF 011284 THEN F0 =2 ELSE FO':=3 
2120 PRINTNI, Mf. FO%. 
2130 FOR C1=0 TO 3 
2(40 PRINTNL,CR:(CI>: FOR 22=0 TO 7:PP.iNT 
*(,Y12(C2,J%:):NEXT J': 
2(50 NEXT C8 
2160 IF Ri=CHRt(2i OR Rf=CHRf,12i THEN 
2810 
2170 COLOR 4:GOTO 590 '- ................ 
.............dessin termine 7777....... 
2180 80110 (200.26)-1319, 71 V•6:LOCATE 29. 
5,8;PRINT"desssns" 
2190 BOXF (208,731-3l 1,151 i, 6:LOCATE 29 
, 13,0:PRINT"DEFCRt" 
2200 COLOR P::COTO 580' ................. 
poursuite du Ness dessin ............. 
2210 ' 
2220 CONSOLE 0, 24, 0,8: SCREEN 4,6,4 
2230 -----Recuperation de dessins ----
2240 '____________________________ 
2250 
2260 CLS:PPINT"Montez la cassette 'DESSI 
NS (d86ut1 ^ 
2270 PRINT:PRINT"Mettez le °agnetophone 
en lecture" 
2280 PRINT:PRINT"puis appuyez sur 'ENTRE 
E 
2290 LOCATE 0,7:A8=INPUTS(1)!IF A81>CHRS 
(13) THEN 2290 
2308 OPEN"I",sl,"LASS:DESSINS" 
2310 OPEN"O",2,"LPRT:<80)''pour IMPRIMER 
2320 ,  
2'30 ' 
2340 IF EOF::- THEN 2770 
2350 INPUTN(,H0, FO'. 
2360 FOR C:=0 TO 3 
2370 INPOT*(.CR :C'l::FOR J2=0 TO 7:INPUT 
N1.1'1%:(C%:, J':):NE)T J'. 
2380 DEFCRS:C;)=1'l:: C2.0). YI :CC ,, 1:•, 1'1:( 
Cl,, 2). 7121X2,3' . 1'I :<C':.4).Y1:((C ,, 51,X121 
111,6:, 8121X1:,7` 
2396 NEXT C% 
2400 ' 
2410 CLS:PRINT:PRINT TAR-15IMs 
2428 ' 
2430 FOR C:=0 TO ? 
2440 COLOR CROC::):LOCATE 10+C11*5.10:PRI 
NT 000:C21' Dessins..... 
2450 FOR 1:=0 TO 7 
2460 LOCATE 9+C:e5,I2+I'::PRINT USING"*** 

: Y1%,C?:, I:: • Chi fores .. 
': 

 
2470 NEXT I 
2480 NEXT C%: 
2490 IF FU:=O THEN 4TTR8 O,O!ATS='ATTRB 
0,0 'IX%0:Y2I=O:GOTO 2530 
2500 IF F0':: THEN PTTR8 0.I:ATt="OTTRB 
0.1 ":X2':=0:12 -IICOTO 2530 
2510 IF FU22 THEN ATTRB !,O:ATO=•'ATTRB 
'•6 ":X22=1:*22=0: GO TO 2530 
2520 NTf="ATTR8 :,. ":ATTR8 l,1:X2:=1:Y2 

=1 
2530 LOCATE l5,4:COLOR CR'r.(Bi:RRlNT GRS( 
0, 
2240 LOCATE 16.1:2':.4: COLOR CR'z(1I:PPINT 
ORS: I- 
2556 LOCATE 15.5+Y21'COLOR CR2(2i:PRINT 
ORB' 2-  
2560 LOCATE l6+X2%:,5+Y2%::COLOR CRG<3):PR 
INT CRS<3) 
2570 ATTRB 0,0:LOC4TE 0,23,0:COLOR 4 
580 
2590 PRINTN2.M0."fnrma! _ ":FOR:"( ":ATO 

";PPINTN2 
2600 PRINTN2,"GRS 	"H'NooLlur" 
2610 FOR X28 TO 3 
2620 PR IN1Mt.OSI IEC'H** ICO'. 
2630 PRIN082,OXiNGNNM8008000M"I CRC[U:i, 
2640 PRINTH2," 
2650 FOR 1:=8 TO 7 
0660 EPINT*2.0 SING"=ee .' YI% C%:,1't`. 
2670 NEST I': 
2680 FRINTN2:NE:':T r'; 
2690 PRINTM2:PRfNTN2 
2700 PRINT"Voulez-vous -,oar la suite : 0 
ou Ni ^;'____________________________ 

2710 
2'20 Rf=INPUTS -1' 
0738 IF R0=CHRf..2, 4R R1=CHPt•12: THEN 
2810 
2740 IF R0="0" OR -rf=''•;" THEN 0340 
750 IF Rf="n" OR Pt= "N" THEN CLOSE:GOTO 
180 
2760 LOTO 2720 
"70 CLOSE:CLS:FRJWT'IL N'1' A PLUS DE DE 
SHIN SUP CETTE IT I PRINT 
2780 PRINT"TApn: ENTREE pour continuer" 
2790 LOCATE 0. 38: F't=?NPVTX. I,:IF Rf. )CHR 
t 13' THEN 2790 ELSE 180 
2088 
2110 'ONSOLE O,24.E..D;SCREEN 4,0,8:CLOSE 
: CLX :ENS 

y DEFENSIVE 
Suite de IS page 2 

4490 CALL BOUND(-000, -7,0) 
4500 NEXT I 
4510 CALL HCHAR(V,H,128) 
4520 OOTO 5310 
4530 REM 
4540 REM 
4550 REM 
4560 REM 
4570 IF G=1 THEN 4580 ELSE 
4580 FOR I=1 TO 5 
4590 IF HV=1 THEN 450 
4600 IF L-42 THEN 4610 ELSE 

 IF (V-I)<1 THEN 4650 
4620 CALL GCHARCV-I,H,TR) 
4630 CALL HCHAR(V-I,H,156) 
4640 CALL HCHAR(V-I,H,TR) 
4650 IF L-43 THEN 4660 ELSE 

 IF (V+I)>24 THEN 4700 
4670 CALL GCHAR(V+I,H,TR) 
4680 CALL HCHAR(V+I,H, 136) 
4690 CALL HCHAR(V+1,H,TR) 
4700 IFL-44 THEN 4710 ELSE 

 IF (H*I)>32 THEN 4750 
4720 CALL GCHAR(V,H+I,TR) 
4730 CALL HCHAR(V,H+1,157) 
4740 CALL HCHAR(V,H+I,TR)  

4750 IF L=45 THEN 4760 ELSE 
4760 IF (H-11<1 THEN 4800 
4770 CALL OCHAR(V,H-I,TR) 
4780 CALL HCHAR(V,H-I,157) 
4790 CALL HCHAR(V,H-I.TR) 
4800 CALL SOUND(-1000,-5,0) 
4810 IF TR=DE THEN 4820 ELSE 
4820 REM 
4830 HD-I 
4840 HY=I 
4850 NEXT I 
4860 REM 
4870 G=0 
4880 REM 
4890 GG-0 
4900 TT=O 
4910 IF SCIE THEN 5310 
4920 IF SC<10 THEN 4930 ELSE 
4930 CALL HCHAR(1,30,49) 
4940 SOTO 4960 
4950 CALL HCHAR(1,30,32) 
4960 BOGUS 5020 
4980 ROTO 1660 
4990 REM 
.5000 REM 
5010 REM 
5020 RANDOMIZE 
5030 REM 
5040 JI:VSPCH 
5050 JU-V5-CH 
5060 JY=H5*CH 
5070 JT•H5-CH 
5080 BI-INT((JI-JU+1)+RND)+JU 
5090 02-INT(tJY-JT+1>*RND>-JT 
5100 IF 81>24 THEN 5300 
5110 IF 81<20 THEN 5300 
5120 IF 82>32 THEN 5300 
5130 IF B2<1 THEN 5300 
5140 CALL GCHAR(B1,f12,BWl 
5150 REM 
5160 REM 
5170 REM 
5100 REM 
5190 REM 
5200 IF LM-1 THEN 5210 ELSE 
5210 CALL SOUND(-2000,-6,3) 

4060 SOTO 4010 
4070 CALL SOUND(DUREE,NOTEI,O,NOTEI-300, 
10) 
4080 LOTO 4010 
4090 RETURN 
4100 DATA 100,698,0,100,698,0,100,932,0, 
100,932,0,100,932,0 
4110 DATA 100,932,0,100,932,0,100,698,0, 
100,387,0,100,698,0,600,932,0 
4120 DATA 100,932,387,100,1047,698,100,1 
175,932,100,1175,932,100,1173,932,100,11 
75,932 
4130 DATA 100,1397,1175,100,1397,1175,10 
0,1319,1047,100,1175,932,600,1047,880 
4140 DATA 100,1397,1175,100,1319,1047,10 
0,1175,932,100,1175,932,100,1175,932 
4130 DATA 100,1047,0,100,932.0,100,932,8 
31, 100.932.784. 100. 932. 698 
4160 DATA 100,659,784,100,659,784,100,65 
9,784,100,659,784 
4170 DATA 100,1568,932,100,1568,932,100, 
1568,932, 100, 1568,932 
4180 DATA 100,1397,880,100,1397,880,100, 
1397,880, 100, 1397,880 
4190 DATA 100,1397,880,100,1319,784,100, 
1175,698,100,1047,659 
4200 DATA 500,932,587,100,587,0,100,698, 
0, 200, 932, 587, 200, 932, 587 
4210 DATA 100,704,0,100,698,0,100,587,0, 
100,698,0,500,932,Sal 
4220 DATA 100,932,587,100,1047,698,200,1 
175,932,200,1175,932 
4230 DATA 100,1397,1175,100,1397,1173,10 
0,1319,1047,100,1175,932 
4240 DATA 500,1047,880, 100,1397,1175, 100 
,1319,1047 
4250 DATA 200,1175,932,200,1175,932,100, 
1047,880,300,932,880 
4260 DATA 200,1319,784,200,1319,784,100, 
1568,932,300,1568,932 
4270 DATA 200,1397,880,200,1397,880,100, 
1397,880,100,1243,784 
4280 DATA 100,1175,698, 100, 1047, 1319, 100 
,932,1175 
4290 DATA 200,698,784,300,784,659,0,0,0 

■ 

4860 

4650 

4E 4700 

SE 4750 



DS =1/ 
E =8,5 
F = 1.5 
6 =8 
NS = )+C 
1 =2 
J$ =(COS X) 
K£ =(518 X) 
L$ =PRIM 
MS =SIN 
H c l 
OS =CÔS 
PS =sin 
8$ =x 
R£ _+ 
S$ =sin 
TS = 
l$ 0/ 
v£ =t! 

N£=) 

vS =
7

7 
Z = 
AB=r', 
911 	■ 

S 	 CCC l 314 :2 PRIMIT 
COS :1 SIH :2 PRIMIT 	IVE :3 
IVE :3 	 H' 

PRT I/H 
(COI X)t4n 	(COSX't2= 
1/ 8}(cos 4x+ 4cos 2 1! 2*(cùs 2x+ 1 ) 
x+ 3 ) 

(SIH ;t)t 2 = 	COS :1 SI::1 :2 PRIMIT 
-1/ 2*(cof 2x-1 ) 	IVE :3 

PRIM (COS XIX 7= 
1/ 64*. i/ ?sin ?x+ 	?R1 0:'8 
7/ Sain 5x+ 21/ 3sin 	(COO CIt T 
3X,+sin x )+C 	!r 4*(cos 3::° Trac 

BULLET 
Vous voici promu artilleur... Vous devez toucher une 
cible en jouant sur l'angle de tir et sur la vitesse initiale 
de l'obus. Le programme vous indique la distance, 
ainsi que la vitesse du vent. Seulement, un gros obsta-
cle se trouve sur le parcours: un mur très large et très 
haut... Et vous ne connaissez ni sa largeur, nt sa hau-
teur, ni même sa position. 

G. OSMONT 
Mode d'emploi: 
XEQ "BULLET'. Affichage de NB ALEA < 1? Entrer un nombre infé-
rieur à 1. Puis le programme affiche: 

18:83 	21.84 33 * 66 AYIEW 99 PSE 132 TONE 5 165 BEEP 
81.LBL 'BIJLLET 34 288 67 PSE 188 GTO 81 133 TONE 3 166 CTO BB 
82 	*sG 	OSMONT**' 35 + 68 -LR SOLUTION' 181sLBL 83 134 AV1EW 167.LBL 87 
83 FIX 8 36 INT 69 AYIEW 182 RCL 81 135 PSE 168 CF 85 
84 CF ;'9 37 STO 04 78 PSE 183 RCL B2 136 CLA 169 RCL 88 
85.LBt 80 38 RCL 01 71 'FAIRE XEQ 08' 184 + 137 RRCL 88 178 Xt2 
86 'INITIRLISRTION' 39 RCL 02 72 RVIEW 185 STO 88 138 AVIEW 171 RCL 86 
87 'N8 ALEA <1 ?' 48 + 73 PSE 186 XEQ 87 139 PSE 172 Xt2 
88 TONE 9 41 RCL 83 74+LBL 81 187 FS? 05 148 GTO 81 173 / 
89 PROMPT 42 + 75 'ANGLE ?' 188 GTO 84 141•LBL 85 174 4,9 
18 STO 80 43 STO 85 76 TONE 9 189 •SUR LE MUR 142 -TROP LONG' 175 * 
111588 44 0 77 PROMPT 118 TONE 5 143 TONE 5 176 CHS 
12 * 45 STIJ 89 78 'VIT IHIT ?- 111 TONE 3 144 TONE 3 177 ENTERt 
13 280 46 XEQ 99 79 TONE 9 112 Z1VIEW 145 BYIEW 178 RCL 88 
14 + 47 58 88 PROMPT 113 PSE 146 PSE 179 RCL 87 
15 INT 48 * 81 P-R 114 GTO 01 147 CU! 188 * 
16 STO 81 49 5 82 STO 06 115.LBL 84 148 ARCL 08 181 RCL 86 
17 XEQ 99 58 + 83 RDH 116 RCL 06 149 RVIEW 182 / 

18 588 51 INT 84 STO 07 117 RCL 07 150 PSE 183 + 
19 * 52 STO 18 85 RCL 10 118 s 151 GTO 81 184 RCL 04 
20 100 53 'VIT. 	VENT: 	' 86 ST+ 06 119 4,9 1524L8L 86 185 X<Y? 
21 + 54 RRCL 10 87 1 120 / 153 	GACNE' 186 SF 05 
22 INT 55 TORE 5 88 ST+ 89 121 RCL 85 154 TONE 8 187 RTH 
23 STO 82 56 fiVIEW 89+LBC 82 122 - 155 TONE 8 188fLBL 99 
24 XEQ 99 57 PSE 90 RCL 81 123 STO 88 156 TONE 8 189 RCL 80 
25 1500 58 PSE 91 STO 88 124 ABS 157 TONE 9 190 9821 
26 * 59 -DISTANCE: 92 XEQ 87 125 18 158 BVIEW 191 * 
27 288 68 ARCL 85 93 FS? 85 126 X)Y? 159 PSE 192 ,211327 
28 + 61 TONE 5 94 GTO 83 127 GTO 86 168 CLA 193 + 

24 INT 42 AVIE11 95 -MIS LE 1RI12- 12$ RCL OQ ISI ARCL 99 194 FRC 
38 STO 83 63 PSE 96 TONE 5 129 X>8? 162 '1- ESSAIS' 195 STO 88 
31 XEQ 99 64 PSE 97 TONE 3 138 GT© 85 163 RVIEW 1% RTK 
32 588 65 'POUR AVOIR' 98 RVIEW 131 -TROP COURT' 164 PSE 1974LBL 88 
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Hp 41 
La vitesse du vent. 
La distance de la cible. 
Ensuite le programme vous demande l'angle de tir (en degrés) puis 
la vitesse initiale. Résultats possibles: 
-DANS LE MUR: vous n'avez pas tiré assez haut. 
-SUR LE MUR: l'obus a bien passé la première aréte du mur, mais 
n'a pas assez d'énergie pour le franchir complètement. 
TROP COURT: l'obus a franchi le mur mais est retombé avant la 
cible. Le programme indique la distance entre la cible et l'impact. 

-TROP LONG: l'obus est tombé après la cible... 
-GAGNE: vous avez touché la cible (à 10 métres près). Le pro- 
gramme vous précise en combien d'essais. 

Vous pouvez avoir la solution en faisant XEO 08. 

LINEARISATION F:)(702 P 
Voici un programme de linéarisation de Cosinus et de 
Sinus. Il trouve aussi les primitives de Cos. et Sin. 
Simple d'emploi, il s'utilise avec ou sans imprimante 
FP-10 de CASIO. 
Ce programme s'adresse à tous ceux qui ont à ma-
nier des formules trigonométriques, et facilitera le cal-
cul d'intégrales. 

Laurent GRAVERET 

Utilisation du programme: 
-Le charger dans un FX 702P. 

-Connecter ou non la FP-10 (si impression désirée). 
-Lancer le programme par Ft P0. 
-Affichage :COS:l SIN:2 PR1MZTIVE:3. 
-Appuyer sur la touche numérique correspondante à votre choix 

!our COS:-Appui sur t 
-affichage: N? 
-Introduire la puissance voulue puis EXE. 
-Quelques secondes d'attente. 
-A la question PRT ON répondre O si imprimante 
connectée et N dans le cas contraire (enregistrement de 
la réponse grace à la foncion KEY). 
-Affichage de la linéarisation de Cos. 

Pour SIN: même suite d'opérations. 
Pour la PRIMITIVE:-Répondre 3. 

-Puis 1 ou 2 si on veut prim (Cos.) ou prim 
(Sin.) 
-Procéder ensuite comme pour les deux (ineari- 
sations. 

Ce programme s'utilise en DEFM2. Restrictions aux linéarisations: n 
doit être entier et. Strictement positif et inférieur ou égal à 34 (au 
dessus: affichage des coefficients en notation scientifique qui en-
traîne une perte de précision). Il est nécessaire, avant toute exploi-
tation. de charger en mémoire certaines données (voir liste). T$ 
contient un espace: seul le contenu des variables alphanumériques 
est obligatoire. II est par contre inutile de charger P$ et Q$ puisque 
leur contenu dépend du choix que vous ferez au début du pro-
gramme. CS : S$ ; X$ contiennent des caractères spéciaux que tout 
utilisateur d'un CASIO FX 702 P se doit de posséder (ils servent à 
l'impression des résultats sur FP10) pour les obtenir: CLRALL. 
DEFM 20 retirer les piles, environ 110, les remettre, lister les varia-
bles (LISTV) à l'imprimante. Il est néanmoins possible de se servir 
de ce programme sans ces caractères spéciaux. il suffit de charger 
dans C$ , S$ , X$ leur contenu correspondant en caractères 'offi-
ciels'. 

P8: 1337 STEPS 
I WAIT 0 
2 PRT $;Q$="X" 
4 IF KEY="" THEN 
4 

6 1F KEY="l";PS=U 
S:60TO 122 

8 IF KEY="2n;PS=M 
4:80T0 86 

10 IF KEYS"3" THEN 
4 

12 PRT MID(1,14) 
14 IF KEY="" THEN 

14 
16 IF KE?="1";PS=0 

5:8010 62 
18 IF KEYz"2";P£=M 

1:60T0 14 
28 Z=FRAC (H/4):IF 

Zz8; Z=l 
22 ESB *1:6SB *2:6 

5814 
241F KEYt"0" THEN 

32 
26 MODE T:IF E=B;P 

S=SS 
28 IF Es9;P$=CS 
30 Q$=$500 36 
321F E=B;P$=MS 
34 IF EsW;PS=O$ 
35 IF H=1; PRT '-"; 

PS; 0$;"+Cn: EHO 
36 PRT L$; K$; :ESB 

18:PRT (-1)tZ;U 
S;2t(H-1);V$;:0 
=H 

38 FOR I=l TO F:IF 
Es0;R(I)=-R(1) 

481F A;8 THEN 52 
42 IF A(I))B;PRT R 

i; 
44 IF A(i)=-2;PRT 

n n, 

46 IF 'ABS (W(I))02  

THEN 58 
48 PRT H(I)/2;65; 
58 PRT O$;H$:EHD 
52 IF A(1)=1;PRT D 

S; A; PS; A; 0$; : 60 
TO 68 

54 IF A(I))B;PRT R 
V 

56 IF P.=1;PRT R(I) 
;6$,PVTS;QS;:5 
OTO 60 

58 PRT A(l);0S:0;6 
S; PS; R; U#; 

60 A=A-2:NEXT I:PR 
I HS:EHD 

62 P$=MS:658 *1:65 
B b4 

64 IF KEY="0";MODE 
ï: 05=XS:PS=SS 

65 IF N=1;PRT Pfi0 

66 PRT LS;3S;:6SB 
#BtPRT D$;2t(H-
1);VS;:HuH 

68 FOR 1=1 TO F:IF 
R18 THEN 78 

78 IF A(I))B;PRT R 
S; 

72 IF A(I)= 2;PRT 
"n 

141F BBS A(1)=2;P 
RT Q$;H$:EHD 

76 PRT R(])/2;6$;8 
S;0$:EHD 

181F A(I)sl;PRT R 

80 IF Avl;PRT P$;T 
S; RS; H£: END 

82 PRT A(1);U$;A;6 
t; PS; H;9fi 

84 A=A-2:14EXT !:PR  
T HS:END 

86 6SB ti:6S8 12:1 
F E=H;P$v0$ 

88 IF ErB;P$=MS 
90 Z=FRAC ((H-1)/4 

):IF ZsA;2=1 
92 Z=(-1)tZ:6S6 44 
94 IF 5EYz"0" THEN 

183 
96 MODE 7:IF Es8;P 

£=SS 
.98 IF E=B;PS=CS 
188 9$=X$:IF Hzt TH 

EH 103 
461 IF Z=1UPRT PS; 

WEND 
183 PRT K.$;:6SB 18: 

PRT Z;Ut;2t(H-1 
l;V$1:fl=H 

184 FOR 1=1 T0 F 
186 IF 0(I)=1;PRT P 

$;R;0S;:60T!) 12 
8 

198 IF R=A THEN 114 
110 IF A(I))B;PRT R 

112 PRT 8(1)/2;08:E 
HD 

114 IF A(I)?6;PRT R 
V 

116 IF R=1;PRT A(I) 
:6$; PI; Ti; 0$; t 6 
010 128 

118 PRT A(I);6S;Pfi 

128 A=A-2:NEXT I:PR 
T WEND 

122 658 I1:6SB 14 
124 IF KEY="0";MODE 

T:US=XS:PS=CH 
126 PRT JS;:ESB 18: 

PRT DS;2t(H-1); 
$; : A=N 

121 FOR 1=1 TO F 
138 IF B(I)=1;PRT P 

$;A:Q$;:60TD 13 
8  

132 IF AnH;PRT RS;A 
(I)/2; WI: END 

134 IF A=1;PRT 8$;A 
(1);6£; PI: TI; 8£ 
;:60T0 138 

136 PRT 68:0(1)168; 

136 R=A-2:HEXT IPR 
T WEND 

Pl: 71 STEPS 
16 IHP "H",H:E=FRA 

C (N/2):F=INT H 
r2+1: IF H=8 THE 
618 

2/j FOR 1=8 TO F:A( 
I+1)=N1/(11*10-
])'):HEXT ]:RET 

P2: 2? STEPS 
10 FOR I=2 TO F ST 

EP 2:A(1)=-A(I) 
:NEXT I:RET 

P4: 44 STEPS 
18 PRT 8$ 
20 IF KEY="" THEN 

28 
301F KEY="0";RET 
481F KEYs"H" THEN 

28 
58 RET 

P8: 17 STEPS 
18 PRT nt";H;" _n, 

:RET 

t** VAR LIST 

VAR: 46 PRS: 1528 

R =8 
5£ =RT IN 
C£ 



PARACHUTISTE 	4-- 
d 	~ 

Ce programme est un jeu qui dans son principe est  
très simple: Le but est de ramasser le plus de parachu- 
tistes. Si 3 parachutistes tombent à l'eau, eh bien c'est 
perdu, mais il arrive de temps en temps qu'HECTOR 
permette plus d'erreurs que de manoeuvres. 
Le mode d'emploi est dans le programme. 

L.PICARDA/N.CABANEL 

18 	xxxxxxtxxxxt xfxti 
15 ' xtxxxxxxxxxttxttttx 
28 ' tx 	 xf 
25 ' xx PARACHUTISTES tt 
30 xx DECEMBRE 84 :Kl: 	

O~ 
48 	xx ECTOR IL1 xx 1 	E 
45 	xx HECTOP. 2 HP. xx 
50 fx 	 xx 
55 ' xx 	L.PICRRDR 	xx 
70 it k.CRBRNEL Yx  
65 ' xx 	 ti 
70 	xlxxxxxxxxxxxxxxxxx 
75 	xxxxxxxxxxxxx7#xx 
80 ' 
85 ' 
90 ERROR960 
95 COLOR 0,1,7.3 82.1 Pù-O RE-B N$-""' PN*•"Pe,-o 
tnt" 
I08 POKE&FF10.1 
105 W!PE'GOSUB758 
110 DLMP1! 10) DIMP2(1e> DIMP3(1e ) 
115 RESTORE 0OSUB52e 
120 0070888 
125 WIPE'COLOR0, 2,6. 1 GOSUB1090 CLS 
130 LINE20,228,228, 220,1' LINE220, 10, 1LINE20,10,1 
LINE20,220,1' LINE22.218,218, 218, 2'LINE210, 12, 2LI 
NE22, 12, 2LINE22.218.2 LINE24,216,216,216,3 LIHE21 
6,14,3 L1E24,14.3 L1NE24,216,3'L1NE24,30,216,30,3 

135 00508598 G09U96I5'3I.2'82•L'P0•8'ER•0 
140 FOR I.1 TO 10•PI( î)•0•P2(1 )•B'P3C1 )0'rffXT 
145 0UTPUTM7•,175.214,1.90tJlA 2,690 
158 1.1 
155 P1(I>-2'PI(I-1 »0'G09U0298 
160 I•i+l'IF 1.9 THEN GOT0165-ELSE 0010155 
165 I.1 
170 P2(1)•2'P2(1-t)-0'509118290 
175 1.1+1'LF 1.8 THEN 5DT0108'ELBE 50T0170 
160 I.1 
185 P3( I)-2'P3(I-1)•8'GOSUB298 
190 I.1+1•IF I.7 THEN GOT0195•ELSE 5010185 
195 1.1 
200 P!(l)-2'P1(I-l)-0'P2C2>-l'P2(I-1)-O'508UB298 
205 I•I+I IF I.9 THEN GOT0218-ELSE 5010200 
218 I.1 
215 P2(I)-2'P2(I-11-0'P3(1)•1'P3(1-1)+0'60SU8290 
220 I-I+L'IF 1.8 THEN G0T0225'ELSE 5010215 
225 I-t 
230 P1(1)-2'PI(I-l)-OOP2(1)-yP2(1-1»O'P3(I)e2'P 
3(I-1)-O'G0SU8298 
235 I•I+l'IF 1-9 THEN GOT0240'ELSE 5010238 
240 !•1 
245 PI(I)-2•P1(I-1>•O'P3(1)-2•P3C1-I)-0"60SUG298 
250 1.1+1-IF 1=9 THEN 5010255 a9E 5010245 
255 I.1 
260 P2!I)-2•P2(I-1)-8'P311)•2• Fac I-1»t'60SUB290 
265 1-1+1'IF1-9 THEN GOT0270-ELSE 5010260 
270 1.1 
275 P1(I)-2'P!(1-l)-8 P2(I)-2'P2(1-1>•0'P3(I)•2'P 

3(I-1)•0 COSUB290 
280 l-1+1 IF 1-9 THEN G0T0285:ELSE GOTO273 
285 0010150 
290 T•JOY(0)'81•0'02•0' 83.0 
295 PLOT 28,45,180,12,2 
300 LINE 49, 45,66,45,8 
305 LINE 99,45,116,45,8 
310 LINE 158,45,166,45,8 
315 IFTITHEN8 I8I-L'IF61.01HEH81•I 
320 IFT•2THEN8!-BI+t•IFBI.4THEH8i•3 
325 !FGI.17HENB1-9'02-0'83.0 
330 IFRI-21HENB2-1'93.0'81.0 
335 lFBI.3THENU3-9'81.0:82.0  
340 OUTPUTMIO,100,6e,82 
345 OUTPUTM3S, 150,60,83 
350 OUTPUTM2I, 50,60,81 
355 PLOT 28,45, 180, 12,2 
360 LINE 99,45,116,45,0 
365 LINE 150,45,166,45,0 
37e LINE 150.45,166,45,0 
375 OUTPUTM4/,105,79, P2(6) 
380 OUTPUTM4f,55,70,Pt(7) 
385 OUTPUTM4i, 155,78,P3(5) 
390 OUTPUTM49,115,100.P2(5) 
395 OUTPUTM4f,70, IeO,Pt(6) 
400 ODTPUTM49, 160, 100.PS(4? 
405 OUTPUTM4f,85. 130.P1!3? 
410 OUTPUTM4f. 125, 130,P2':4î 
415 OUTPUT114f, 165, 130,P3•:3? 
429 OUTPUTMSi,95,160.P1(4? 
425 OUTPUTM5f, 135.160, P2! 3:  

4?0 OUTPIJTMSO, 178.168 ,P3(2?  
435 oUTPUTM5f,115, 190. Pl'. 3? 
440 OunpUTMst, 145, 198,92:2 
445 OUTPUTM69, 175, 190,93(1,' 

459 OUTPUTM6f,16e,21e,P2.: l> 
455 OUTPIITM6f, 135,210,P1.2: 
460 OUTPUTM6f,150. 214,P1(1) 
4r55 ' TESTS •:SI PRP.RCHUT. 10148E R L'EAU> 
470 OL=POINT'55.67. 02-POIHT(105,67)•Q3-POINT(155 
.7i 
475 IF 81-t AND 01-2 THEN PO•P0+2 ELSE IF QI 2 TH 
EN ER-EP,+1 005U8630 
400 IF 82-1 RHO 02-2 THEN P0-PO+4'ELSE IF Q2-2 TH 

EH ER.-EP.+t' 0OSU0630 
485 IF 93-1 AND 03-2 THEN PO-PO+2'ELSE IF 03-2 TH 

EN EP.•ER+1 005U86)0 
490 OUTPUT"SCORE",30,25,3 
495 OUTPUT PJ,1I0,25,0 
500 OUTPUT P0,110,25,2 
505 IF PO?-200 OR PO>-508 THEN ER.0'O0SU8615 
1310 PJ•PO 
515 RETURN 
5-0 'CREATION DES CRRRCTERES GRAPHIQUES 
525 DRTR20,16,112,0,200,0,200,0,254,0,254.0,192,8 
.192,0,192.0.120,0,64,0,65,8,235.0,1,0,1,0.253,127 
.253.127,1,0,3,1283,1283,128 
530 DRTR112,0,200,0,200,0,254,8,254,0,192,8,192,0 
.192,0,120,0,64,0,66,0,255,0,0,128,0,64,254,79,255 
,39,0, 16.0,24,0,28,0,15 
535 DRTAII2.0,280,0,200,0,254,0,254,0,192,0,192,0 
.192,0:120,0,64,0,64,128,255,0,2,8,4,0,201,255,147 
.255,32,0,64,9, 192,8,224,0 
746 DRTR3I,248,32, 4, 7L. 226,156,6\,224,7,164,9,72, 
t B. 36, 36, t0,72,9, 144,0,0,8,0,9, 1449 144,4,32,3, 19  
2.1,128,9.144,15,240,0,0 
545 DRTAO,7,0,7,0,7,0,14,0,28,0,24,0,56,8,176,1,1 
60.12,0,3,192.1,160,9,144,15,144,8,129,0,128,8,192 
.0,8. e. 0, 0,0 
550 DRTR0,0.0,0,0,0,0,0,0,136,0,136,0,16,1,224,2, 
2.2,200:2.248.s.128,0,t28,1,14000000,0,e"e, 

t, 0, 0.0 
555 DATA 0.0,0.0,0,0,0,8,255,128,6,0,0,0,28,255.2 
5,15,60,56,127,244,253,242,244,81.244,81,244,61,60 
' 27, 31, 25a, 8,e,2e, 2a,e,e 
560 A-45000-280 
565 FORI-RT045000 RERDJ'POKEI, J'NEXT 
570 Rl•INT(R'256> R2-R-RI6256 
575 P0KE24548.R1'P02E24547,R2 
560 MIS CHRS( 192?'M28-CHR$(193)'M30•CHRf( 194> M41 
-cHRE 1951.051-CHA3G96)" M6SeCHRS(197:- MPI CHRS(19 
9' 
585 RETURN 
590 PLOT 28,45, 180 12,2 
595 LINE 43,45,85,45,8 
600 LINE 99,45,116,45,0 
605 LINE 150,45,166,45,8 
610 RETURN 
615 TONE 100.100 TONE 100,200•TONE 100,300 
520 OUTPUTM40,26,214,3.OUTPUTM4I,46,214.3.01JTPUTM 
40,66,214,3 
625 RETURN 
630 IF ER•t THEN 0U7PUTM4i,66.214,8'TONE 100,280' 
TONE l00,300'TONE 100.400'T0NE 100,508•TONE 100,60 
0 TONE 108,1e0•RETURN 
635 IF ER•2 THEN UuTPUTII4O,46,214,O' TONE 100,100: 
TONE 100,200-TONE 100.300-TONE 180,400'TONE 100,50 
o'TONE I0e,600'TONE 180,100'RETURN 
540 IF ER•3 THEN 0U7PUTM9f.26.214.B'TOHE 100,300' 
TONE 100,400 TONE 1O0,500OTONE l00.600"TONE 108,70 
9"10NE 180,180'7ONE 100,108 
545 OUTPUT PO, t18,25,0•OUTPUT"SCORE".30,25.0.5OUN 

0 7,4096 
450 IF PO>RE THEN 5010655 ELSE 5010685 
655 OUTPUT"NOUVEAU RECORD !!!", 60, 170, 1 - OUTPUT" AN 
CIEN RECORD PAR "+RNL 40,158,2 
660 RE-PU 
565 CURRSOR6U,t40-PEN 3•INPUT"40TRE PRENOM ",NO 
670 Nf-MIDf N*.t.B: 
675 RNf-Nf 
680 0010698 
585 ZXf•"P.ECOA1• PAP "+9>i$" AVEC"+STRS RE: OUTPUT 
Z::f, 121-34LEN' Z:$,148,3 GOTO?20 
590 OUTPUT"UNE AUTRE PARTIE (O/N: "',50,26.1 
6x5 Z:-:f-INt'EY*( 130? 
780 IF 7>1-"O" OP Z>f-"o" THEN GOT0120 
705 IF Z-1-"N" OP 2?:6-"n" THEN G0T0735 
710 IF FIPE'0'-0 THEN GOT0120 
?15 FLASH 1,2 0010690 
729 T.,1-"PR4 OE MEILLEUR SCORE" 
125 FOP F=1 TO 100 SOUNC' 0,24844 OUTPUT TX1,52,12  

4 111T(RND•:1,4:> SOUND 5,396 OUTPUT TXf,52,I24,0 NE 
:•:T 'tlOUND 7,4096 

13iS GOTO590 
7 '5 Li 19E COLOR 9.1,2.4 
748 (iuTPUT"RU PENOIR, ET R BIE14TOT..",30,120.3 
745 END 
'58 :OL0FO,1.4.3 
755 LsNE28,e20,220.220. 1 LINE220.10.1 LINE20,10,1 
UIlS30.22O,\ LINE22:?16.218.218,2 LLHE218,1%,2 LI 

NE22, L"-.2'LINE22.c1e.e ' INF24, 2l6.2I6.216,3'UNE21 
6,14,3'LINE24.14.3 LINE24.216,3 
ln0 I)UTPUT"tt PARACHUTISTES it",60,130,3 
765 OUTPUT" 	PARACHUTISTES 	".61.129.1 
770 OUTPUT" ttI 1 x l 1*,t4f,f! 4t*",60.120,1 
775 IJUTPIJT"Itt$ tttt t 4lRitxtxr.t°,60,140.1 
780 OUTPUT"L.PICRP•C•R,N. CP.BRNEL".60.190.2 
785 OUTPUT"-------------------'•,60.92.3 
790 Z*:f-"•:c' COPYRIGHT PICRP.CR 

t: C4BRHEL 1984" OUTPUT 7:•:f.3e.50,2 0 
UTPIJT ZXf,31,51,1 
795 PAUSE 2 RETURN 
688 ' MENU GENERAL 
805 LI IPE 
el0 LINE20,220.220,22e,t L1NE220,10,1 LIHE2e,10,t 
'LINE20,220,1 LI14E22, 218, 218,218.2 LINE2IC,12,2 LI 
8E22,12,2 LINE22,218,2 LI4E24,216.216.216,3 LI!IE21 
6,I 4,3'LINE24,L4,3 LINE24.215,3 
815 OUTPUT"QUE DESIREZ-"OUS FRIRE "30,150,1 
820 OUTPUT"------------------------' 30 10.1 
825 OUTPUT"!.JOUER",30,120.2 
830 OUTPUT"2.VOIR LES REGLES DU JEU".38,100.2 
935 OUTPUT"3.SRUVEP. LE PROGRAMME SUR F:7",30,80,2 
840 OUTPUT" 4. SORTIE DU PROGRRNME".30.60,2 
845 OUTPUT"VOTRE CHOU! ". 120, 30,3  
850 OUTPUT M3f,190.200,3 
855 OUTPUT M20,35,200,2 
860 ZX9-INSTR{(1> 
865 IF ZXf•"1" THEN 0OT0125 
870 IF ZX9-2" THEN G'SU999e 
075 IF ZX8-"3" THEN GOSU9898 
880 IF ZX$-"4" THEN 6070735 
885 FLASH 1,2-FLASH 2,2- FLASH 3,2 -070869 
89e SRIJiEGRRDE DU PROGRAMME SUR P.7 
895 1•IIPE 
900 OUTPUT"REMBOBINE? LA CASSETTE SI CELA EST",15 
,200:t 
995 OUTP1,iT"I4ECESSRIPE. EN APPUYANT SUR RETOUR", L6 
Lee,1 
910 OIJTPUT"TAPEZ UNE TOUCHE",70.50:3 FLASH 3 Z:76- 
IN5TRi(1:• TAPE 1 
915 NIPE OUTPUT"POUR. RRRETER LE REM90BINRGE,RPPUY 
EZ",1 ,180,1 
920 OUTPUT"SUR UNE TOUCHE ..",70.160.1 FLASH 1 2X8 

- INSTR0(M'TAPE 0 
925 NIPE -OUTPUT"POOP SAUVER LE PROGRAMME, APPUYEZ" 

.24,'200,1 
93e OUTPIJT"SUP. ÉCRITURE ET LECTURE ...".40,180,1 
935 OUTPUT"TAPEZ UNE TOUCHE",70.50.3 FLASH 3 Z>e.$- 
INSTPf(1i 
940 '119E 
945 OUTPUT"SRUVEGRRC•E CU PROGRAMME EN COURS ...",1 

5,200,3'FLRSH 3 
950 POUE&FF38,1 SAVE 
955 GOTUBOU 
96e ' TPRITEI1ENT DES ERREURS 
365 LüPE 
970 ?70" IL Y R UNE EPREUP."+STP.f•. EC >+" A LA LIGNE 

"+STR$(EL: OUTPUT ZXS.12t-3tLEN(Z?'0?.120,3 
975 IOUE.S0P. 0,80-PEN 1 EDIT. EL 
989 00701015 
985 i'JIPE 
990 OUTPUT"PARACHUTISTES - PELLES DU JEU" :35.210, 

995 I INE 0,196.240,196,2 
1990 LINE 0,220,240.220.2 
1005 LINE 9,10,249.10.2 
1010 RETUPN 
1015 DRTRLE BUT DU JEU EST TOES SIMPLE,IL VOUS SU 

FFIT DE ERTTRRPER LES.PRRRCHUTISTES OU! TOMBENT DE 
.L'HELICOFTERE •EN HPoJT R DROITE'.FAITES LE MEILLE 
UP SCORE ET C'EST - L'AN'> LA POCHE.... .ATTENTION ! ! 
HECTOR N'EST PRO SI 
1020 DRTR1•IECNHN7 QUE C4 CAR IL VOUS OONHEP•A,DE TE 

MPS EH TEFLFS UNE PE7fTE.CNRNCE.,. . ,REIRRfiuE VOUS 
N'AVEZ RIEN A EEPLP.E,MEME PAS LA "IE... MRIS BONNE 
CHANCE. TOIJT DE MEME , 
1025 P,ESTORESe15 
1030 21-180 C=1 
1035 GOSUB9é5 
1040 FOP 1.1 TO 12 PERD ZX6 OUTPUT 2.!f,L21-3*LENï 

Z:•:f i.ZLC 
1,345 ZI"Zt-t5 C=C+t IF C-4 THEN C-1 
1959 NE}:T-ZI-10ù C=1 

PAUSE te FLASH 0 PAUSE 10 FLASH 0- PAUSE 2 FL 
ASH 9,513 

1069 005129995 
1755 FOR It Ti 4 FER[ 774 OUTPUT Z:?f.t2I-33LEN'.Z 

aïe Z1=ZI-15 C-C-1 IF C-4 THEN 0.1 
1875 NEXT 
19813 FFPJSE 5 FLASH 8 PAUSE 5 FLASH 0- PAUSE 2 FLRS 

H N,'5 
lots 00,1)890 
1090 IFPCIT•. e:'>20ùTHEH ùUTPU'i"BEN QUOI ON A PERDU 

SON CONTROL[ EIJR ' " , 30 
1:02. T0HE1713. 1713 FLASH? ? )UCU8Ioes 02T01098 ELS 

E PETUFtI 
>895 L111E24,2>'3 .2J.__'ù. l LIHE?_0,10 1 L[NE20.10. 

1 LINE20,229.1 IIHE2U,3Ie.2I52I8,2 LINET18,12,2 L 
r1E°2,12.2 LINE-_', _'l8,2 LINE24. 2In 	21w".3 LLNE2 
16 14,3 LIHE24.14.i' LI11E24,2>€ 3 
it:', PtnliFt 

PISTE 
Vous voici tranformé en pilote de course et devez faire 
le plus grand nombre de tour le plus rapidement possi-
ble, sans sortir de la piste. 
Bonne chance! 

Christophe PELLETIER 

Instructions: 
En faisant RUN. un circuit apparait sur l'écran. Vous vous trouvez 
au volant d'une voiture symbolisée par un point. La voiture peut se 
manoeuvrer dans 8 directions, grâce aux touches de déplacement 
du curseur. La voiture dispose d'une vitesse rapide et d'une vitesse 
lente. On passe de l'une à l'autre en appuyant sur la touche fonction 
6. 

CANOt4)(-07 

2 'C 	p M1e Pellwt,r 
.1 'PISTE 
6 'rwnon >-nom 
O PSTA5,AO,e,Ra,c,,c,5?n, 17.0, 22, 

1.., 9, 27n1 ,1;', ,•2,0,30 

--
l'AfA8-, 
fl41A9+. 1,:, 11. 15,9, 11, A,9,/„ 5,9,,?2 
.25.8.74,30,1-.3F.9.50,9 
n n41A9,17,50,2S,hA,?5,29,77, 9,9 
n nnTA n,1c, n,a9.n.•~y ,1, 	.11, ~2,F,a 
0. 61, 0,01, 24,91, 9, 20, 0,1010 
r: 000190 v w,91,9,91,6,93,?',O, 70, 10., 

7680 PATAO,-l,I,-1, 1,0, 9.h0,l • - 1.1,-1 
- 	-1 
0010309 

I 20 PFAPA 
Il" FnFt1190 

n EEADEh E] 
,30 L'NEIRb07' 
4n NEXT 
50 PE',PN 
Ion PESTOPEIf 
inn L0 
210 rjRrlF,O,1nI,1h:F100t Frn, tRl.so 
2]0 FfPl-01931 
n FFP'OTO„ 

tin tF FO\NTl t, l, -jiNFNPPESETI I, ilP1E 

_Sn NEO'T 1,1 
2511 P$ET, Lo\,n1:.OSUP100 
?'n PSET'o, iv,;fnSUPlnr 
209 PGET'20,7S, :fnç,INiTO 
192 CLPrLFr44, 1',•J 
292 1,INF, 44, 711- , 44, 51 , 

295 FOPILTOBRFAPMr11,N(II;NFIT 
TOI >t..l;l'11:F'.S:T.OIA'Ol.O:R•100:SC-0 
310 PCFTI\:, V, 
320 IFINFFY{.'-THFNi?0 
--n TIMFSeOO:OO:On• 
Zin IFV.IOA00S' STHFNT=T•I:AS(T,=TtMF. 
35n A+STICK,01 

1!
o IFARS IA-I'I.40PA•OTHFN3SOFI.GFR.A 
n PP.FGFTIY,I1 

- 	̀=FTMI-, :0 V•N,El 
400 lFP0TNT,,.YI.-TTNFN50O 
Ano PSFT ,.;  
410 iFS1P1(,rl 9 e -ITHF•NVH•I-VH 
470 IFVH-OTHFN140 

.n FnPI=ITOT.O;NFYT 
450 rfl U!?4B 
Son lIFFeiffOo, ln 
'401 Af•lN1FYi;tFAa.••iNFN90I 
504 'FASCIAS'' .S07HFN503 
310 ris 
570 fFT=OTHFNPRIN T-vn„s n •vpr ,... p. 

1S  un tOur'IOOTO4OO 
530 F0PI.ITflT 
540 011I.001 IMIaw,Afr11,4.1',,.UOVALIR 
1,121%, AS i l,  

550 A,rlA,1, A,1-11 
555 $r $r., 	n-A,1, •11 
500 FArt,- PTI1FNP.AII 

NEXT 
5Pn PP LOT',., I, IC,,? •;P;'s- 
59n PPINTT:'lo Pr lo, 
595 PPIHT5cnrp I ' SI' 
395 1F101F1{•••TNF5590 

ynn INP1IT- „np ,:l ra 	t 
610 IF C5 -fl - THEN 190 	 a 



TABLEAU RECAPITULATIF DES PRIX (PORT COMPRIS) 

\ A9 C~tij GyC~\~A° C\SA\.  

VIC 20 	(MODULE) 

COMMODORE 
64 	MODUI.Ei 

315 355 335 355 	335 	355 

395 	365 	395 345 

355 	315 335 335 335 

345 395 365 395 	345 365 	365 

T.I. 99/4A (MODULE i 330 345 375 	375 345 	345 345 

APPLE II 	fosKI 380 430 400 430 400 435 	380 435 	380 400 405 405 405 

POLE POSITION V 

ILS SONT TOUS LA la 
19 Retrouvez chez vous les super-stars des jeux d'arcade d'ATARI, 

•~ 	ils sont tous là : des celébrissismes PAC-MAN ou GALAXIAN 
GALAXIAN • jusqu'aux récents JUNGLE HUNT ou POLE POSITION. Le gra- 

	

11 	les couleurs, la rapidité : tout y est, il ne manque que le 
monnayeur et l'ambiance enfumée des cafés ! 

JUNGLE HUNT 7 

PORT GP TUT 1w 

POUR LES ABONNÉS! 

GALAXIAN 
D'innombrables hordes 
d'extra-terrestres en rang 
d'oignons se pressent sur 
tous les écrans de tous les 
ordinateurs du monde pour 
se faire descendre par des 
tirs de laser implacables, ils 
sont tous des enfants de 
SPACE INVADERS et de 
GALAXIAN, mais qui a ja-
mais fait mieux que les es-
cadrons de GALAXIAN qui 
attaquent de tous côtés et 
obéissent à un chef ? A bas 
le rectiligne 

POLE POSITION 
D'abord les essais pour sa 
voir où sera placé votre bo 
ride sur la grille de départ 
puis c'est la course propre 
ment dite, virages serrés 
crissements de pneus e' 
accidents avec voitures er 
flamme ! Graphisme, cou 
leurs et trois dimensions, le 
stardesjeux décalés! Troi•. 
niveaux de difficulté, deux 
vitesses et des compteurs 
partout! 

DEFENDER 
Difficile de prévoir d'où va 
venir le coup, du haut, du 
bas, de la droite, de la gau-' 
the ? Lequel des 14 enne-
mis présents va attaquer le 
premier ? Dois-je aller en 
avant ou en arrière, accélé-
rer ou freiner, voler en rase -
mottes ou zigzaguer ? Utili-
ser mes lasers ou une de 
mes trois smart bombes 
Aussi dur de gagner que sur 
l'original même avec le 
scanner! 

JOUST 
A califourchon sur une au-
truche, une lance à la main, 
vous combattez les buzar-
diers sauteurs, chasseurs 
et seigneurs. Mais ne 
croyez surtout pas que ga-
gner une bataille suffit, les 
vaincus pondent des oeufs 
de frustration qui sont en-
core plus dangereux si vous 
avez le malheur de les lais-
ser éclore. La joute est ou- 
verte! 

JUNGLE HUNT 
Sauter d'une liane à l'autre 
dépouiller des crocodile', 
se faufilersous des blocs dc 
t.inrrn, end?,mh 	rjnr nl...., 

lements et affronter de sail 
cages cannibales alors qu,. 
vous n'étiez qu'un amoi 
reux transi et oisif ? C'es: 
peut-étre la vue de votre 
petite am ie en train de com-
mencer à cuire dans cettes 
marmite qui vous a changé 
ainsi ! 

STARGATE 
Plus rapide, plus difficile 
que DEFENDER, presque 
injouable ! Les ennemis 
sont innombrables, plus ra-
ides et plus sournois les 

uns que les autres et l'hy-
per-espace n'arrange pas 
les choses, elle ne fait que 
retarder votre désintégra- 
tion! Espérons quevousar- 
rivereztout de même à sau- 
ver quelques-uns des hu- 
mandides qui comptent sur 
vous pour rentrer chez eux! 

r 

coG 

DIG-DUG 
DIG-DUG, le petit mineur, n a que son scaphan-
dre et sa pompe a vélo pour anéantir Pooka - la 
taupe hargneuse - en la gonflant d'air jusqu à ce 
qu'elle éclate. Mais Fygar le dragon et ses frères 
cracheu rs de feu sont aussi là pour l'empêcher de 
récupérer les fruits qui parsèment le sous-sol. 
Peut-être arrivera-t-il à les écraser avec des ro-
chers ? 

CENTIPEDE 
La commande par boule 
qui actionne ce Jeu dans les 
cafés est difficile à manipu-
ler. Avec un joystick ou mê-
me avec le clavier le jeu est 
encore plus attrayant : Les 
mille-pattes zigzaguent à 
travers l'écran, la puce dia-
bolique sème des champi-
gnons partout face à votre 
pulvérisateur de DDT, sans 
oublier les araignées sau-
teuses et les scorpions ve-
nimeux ! 

MOON PATROL 
Oui neconnait lapetitejeep 
bondissante au-dessusdes 
cratères, pulvérisant les ro-
chers, abattant les météori-
tes, évitant mines, tanks. 
ovnis et plantes carnivo 
res ? Deux niveaux . novice 
et expert de 26 étapes cha-
cun. Tous les 10.000.30 000 
et 50.000, vous gagnez un 
véhicule de patrouille sup-
plémentaire. Objectif : pro-
tection planète Lune ! 

DONKEY KONG 
t.iario, le charpentier, es 
',.rte désespérément d'arra-

heer sa fiancée des pattes 
le Donkey Kong, le gorille 
gjeant qui la retient captive 
tout en haut d'un amas de 
poutrelles brisées. Il lui faut 
affronter des cascades de 
tonneaux, démonter des ri-
vets, emprunter des ascen-
seurs fous ou encore errer 
dans un dédale de tapis 
roulants charriant des ba-
quets de sable. Dur, dur' 

11' w, tt ROBOTRON 

	

`J) 	
j' 

	

'r)J 	-~ 
'-' ~i 

rit, -© 

Plus on avance dans les ta-
bleaux du jeu et plus il y a de 
monde pour vous attaquer 

se 
'- -- !̀:I 

et. comme il faut 	dépla- 
_ 	 . 

„/'\..  

I eretchoisirladirectionde 
tir de votre anti-robot laser 
gun avec le même 

.n 
joystick, 

d vous faudra un grand en- O 	f,.J 

x  
trainement pour arrIer aux 
25.000 points qui vous don- 

	

O 	
~,r 

	

O, 	,,, 
nerons droit à une vie sup-
plémentaire 

s. 

t ri 

MS. PAC-MAN 
La petite amie de PAC-MAN 
a beau avoir une faveur rose 
dans les cheveux etuserde 
tous ses charmes, elle n'en 
a pas moins les pires ennuis 
avec les quatre fantômes 
qui la poursuivent. Et il lui 
faut, elle aussi, errer dans 
un labyrinthe en croquant 
des pastilles d'énergie 
bleues. Ce n'est pas une 
vie, même pour un glouton 
femelle I 	— 

PAC-MAN 

	

'-, 	 Le seul, l'unique, l'incompa- 
rable : toujours copié, ja-
maiségalé!19tableauxdif-
férents, de la cerise à la clé 

4en passant parles citrons et 
e
i 	

les cloches. Blinky le rapi- 
de, Pinky le sournois, Inky le 
malin et Clyde qui vous 
coupe le passage, vous at- 

~, 	 tendent. Si vous atteignez 
10.000 points vous gagnez 
un tour gratuit et le record 

	

- 	 du monde est à battre ! 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER: 
SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS 
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Vous entrez dans une maison étrange. Chaque chan-
gement de pièce vous transporte dans le temps. Récu-
pérez des objets de la plus forte valeur possible. Pour 
valider vos points vous devez sortir de la maison du-
rant l'année comprise entre votre date de naissance et 
l'année d'utilisation du jeu. 

J.M. GARDERES 

Vous devez effectuer 3 voyages dans cette maison: 
1ère essai: Récupérer des objets verts (lors de la validation, les 
valeurs des objets sont multipliées par 100). 
2ème essai: Récupérer des objets verts (lors de la validation, les 
valeurs des objets sont multipliées par 200). 
3ème essai: Récupérer des objets rouges (lors de la validation, les 
valeurs des objets sont multipliées par 1000). 
Votre espace temporel est limité par les années + 5000 et - 5000. 
Prenez garde aux trappes temporelles qui vous propulsent dans le 
temps aussi bien dans le passé que dans le futur. La maison étant 
normale, vous pouvez sortir par le garage, par l'entrée ou par le 
balcon (en sautant si vous étes souple!...) 

5 REM CHRONOPOLIS . P-M GARDERES 
6 REM COMMODORE 64 
7 REM 4f44*MIYy***000****4*Y***** 
le DRTR5000,6.0.3250.9.0.3199.70.25.2990.9.0,2799,1.0 
12 DFITR2520.9.9,2499,80.10.2375•B4O.2299,1,0.B,9,0 
14 DATR0.4.0,19t5..ø. 199e le, 10,187930.160 0,0 
16 

0
RTR1839,10 5 1aee,9 0,178010.5 17785,1017641,0 

18 DRiR 1700.e,9.1679, le, 10. 1660.0.9 1640.1 .0. 1620,38 
20 DATA1600r29.2O•l58B.1.9.1559.19.29.1549.0.5.1520,5,5 
22 DRTRl510.99 2011490,12.10,1495,25.30, 1450.30,142913. 25 
24 DRTF11380. 1, 0.13E 9, IS.[0.1350.0.0.1340,2,9,1320,2,0 
26 DRT81308,9.1.1270.88. .1249,10.39,1200, 0, 0,1199.20 
28 DRTF11070 5.30.1059.25.20,1050:0:0,999,15,20.810.0,0 
30 DRT8799,6.15.453.0,0:433:19.350.00.239,2,9 
32 DRTR58.0.e,36.79.10-44.0 e.-152.49,5,-150:9,0 
34 DATA-240.2,Ø,-2$1.25.l8.-321.20,25,-'3617Ø,30,-1000,e,9 
36 DATA-1235 30•-1281,90 58,-5001,00,-10000,6.0 
50 DIMK(58,2' 
60 FOR1-01068 
70 FORJ•OT62 
80 READN(1 .1) 
90 NEXT) - NEXTI 
95 P0KE5328e.8. P0KE53281, 7:PRENTCHRf(31) 
108 PRINT 	PRINT"IBpNOUS ENTREZ DANS UNE MAISON ETRRHGE" 
lie PRINT"POUR PECUPERER:" 
120 PRI 34TTAB(5),^1 ER ESSAI. DES OBJETS VERTS" 
130 PRINTTRB(5):"2 EME ESSAI: DES OBJETS VERTS" 
148 PRINTTRB(5)."3 EME ESSAI- DES OBJETS ROUGES" 
150 PRINT"DE DIFFERENTES VALEURS." 
160 PRINT"1/PEHRQUE CHANGEMENT DE PIECE VOUS FAIT" 
170 PRINT"CHANGER D'EPOOUE." 
180 PRINT")PPPOUR CONVERTIR LES OBJETS TROUVES EN" 
190 PRINT"POINTS, VOUS DEVEZ SORTIR ENTRE VOTRE" 
200 PRINT"RNNEE DE NAISSANCE ET L'RNNEE DE JEU." 
210 PRINT"IPPCHRQUE DEPASSEMENT DE 20 COUPS PAR" 
220 PRINT"ESSAI VOUS FRIT PERDRE DES POINTS." 
230 PRSNT'9t+t+1'lEFSEZ-VOUS DES TRAPPES TEMPORELLES" 
240 PRINT"OUI VOUE PROPULSENT DANS LE TEMPS, CAR" 
250 PRINT"VOTRE ESPACE TEMPOREL EST LIMITE POR LES"; 
260 PRINT"ANS- 5000 POUR LE FUTUR" 
270 PRINT" 	-5000 POUR LE PASSE" 
280 PRINT PRINT PRINT"/)INTRODUISEZ L'ANNEE EN COURS. 
298 INPUTS 
300 K(9,0)-B 
310 Rf•"L'ENTREE" 
320 M•8 
330 A-B 
340 PRINT"►IINTRODUISEZ ANNEE DE NAISSANCE"; 
350 INPLITZ 
360 ZZ-1 
370 K(10,8)•Z 
375 POKE54296,15 
300 S•0:C•0 P•0 
410 V-0 V1=0 V2-0 V3-0 
450 R=8:R1.0 R2=0"R3=9 
470 BS•0 L•0 N-0 
510 PRINT'J" PRINTTRB(17);"f1"R:"11 !" 
520 PRINT PRINTTRB(INT<(40-LEN(RB))/2));R$;"e" 
530 GOSLB5800 
545 IFP-2THEN570 
550 PRINT" " PRINT"1QQI1MOS OBJETS 1193iERTSlSE VALENT." 
560 PRINT PRINTTAB<10);"sl"V1;",";V2;",";V3"]" 
565 0OT0609 
570 PRINT"ta" PRINT"14CIMOS OBJETS ":'PRINT"OROUOES7 VALENT 
580 PPINT PRINTTRB(18):"O"R1:".":P.2:",":R3:' 
600 N-N+I 
610 u1-M+1 
620 IFN(=2eTHEH639 
625 GOSUB2500 
630 H=l 
640 C=C-2009 
645 GQSUB5008 
6:30 PPINT"8' PRINT"MBDQ 	I VOUS ENTREZ DANS:" 
660 IFRf="L'ErctPEE"THEtl820 
670 IFRf="LE GARAGE"THENRS9 

`•~ 

680 IFAS="LE ÇELLIER"THEN889 
690 IFRf="LR CUISINE"THE31919 
788 IFRf="LA SALLE A MANGER"THEN959 
710 IFRS="LE SAEOil"THENI@00 
720 IFR$="LR GHAMBPE"THE3il929 
739 IFRf="LR SALLE DE PAlHV"THEM e59 
740 IFAS="LR SALLE DE JEU"THEN1RA9 
758 IFAS="LE BLKERLI"THEN1120 
769 IFR$="LE HAI-L"iHENI15M 
770 IFRI•"LE VESTIRIPE"THEN1229 
789 IFRI="LES WC"THFHZ'SG 
790 PP.JNT"LE BUREAU TAPEZ -31" 
See PRINT"LE HALL 	TAPEZ -39" 
885 IFBS=IRNDRGK<9,0)THENPPINT"I.'EHTREE TAPEZ 	R" 
ole G0T01260 
820 PRINT"LE GARAGE TAPEZ 2" 
830 PRINT"LE HALL 	TAPEZ 1" 
849 00T01260 
950 PRINT"LE CELLIER TAPEZ -23" 
859 PPINT"I_'ENTREE 	TAPEZ 	9" 
870 UOT01260 
Ses PRINT•LR CUISINE TAPEZ -4" 
890 PRINT"LE GARAGE TAPEZ 19" 
900 00T01260 
918 PRINT"LR SALLE R MANGER TAPEZ -13" 
920 PRINT"LE CELLIER 	TAPEZ -15" 
930 PRINT"LE HALL 	 TAPEZ 10" 
940 00T01260 
950 PRINT"LR SALLE DE ?EU TAPEZ -2" 
960 PRINT"LR CUISINE 	TAPEZ 50" 
970 PRINT"LR CHAMBRE 	TAPEZ 9" 
980 PRINT"LE SALON 	TAPEZ -45" 
990 GOT01268 
000 PRINT"LR SALLE R MANGER TAPEZ 1l" 
1010 GOT01260 
1020 PRINT"LR SALLE R MANGER TAPEZ 21" 
1039 PRINT"LR SALLE DE BAINS TAPEZ 40" 
1040 PRINT"LA SALLE DE JEU TAPEZ -3" 
1858 GOTO1268 
1060 PRINT"LR CHAMBRE TAPEZ -16" 
1070 GOT01260 
1888 PRINT"LR SALLE R MANGER TAPEZ '2"  
1090 PPIHT"LR CHAMBRE 	TAPEZ -I9" 
1108 PRINT"LE BUREAU 	TAPEZ 3" 
1110 60T01260 
1120 PRINT"LA SALLE DE JEU TAPEZ -59" 
1130 PRINT"LE BALCON 	TAPEZ 	5" 
1140 PRINT"LE HALL 	 TAPEZ 20" 
1150 GOT01268 
1160 PRINT"LE VESTIAIRE TAPEZ S" 
1170 PRINT"LA CUISINE 	TAPEZ 13" 
1180 PRINT"L'ENTREE 	TAPEZ 0" 
1190 PRINT"LE BUREAU 	TAPEZ -1" 
1200 PRINT"LE BALCON 	TAPEZ 4" 
1210 GOT01260 
1220 PRINT"LE HALL TAPEZ -3" 
1238 PRINT"LES WC TAPEZ -60" 
1240 00701260 
1250 PRINT"LE VESTIAIRE TAPEZ -35" 
1260 PRINT PRINT PRINTTRB(IS); :INPLITD 
1265 IFD-ORNDBS=1THENBS=8 00101940 
1270 IFSP8THEHAO="L'ENTREE" GOT01429 
1280 1FD=10RD•Ie0RD-20ORD--3nPD=-39THENRf="LE HALL" rnT01420 
1290 IFD•20RD"I9THENRf="LE OARRGE"- OOT01420 
1380 IFD=3ORD=-10RD=-3ITHENRS="LE BUREAU" :00101429 
1310 IFD=4ORD=6THENRf="LE BALCON" GOT01420 
1320 IFD-SORD--35THENRS-"LE VESTIAIRE" GOT01420 
1330 IFD-9ORD•-160R13"-79THENR$-"LA CHAMBRE" 60T01420 
1340 IFD•110RD•120RD•210RD--I3THENR0e"LR SALLE A MRIIGER" 

00101420 
1350 IFD-13ORD-500RD=-4THENAf="LR CUISINE"'GOT01420 
1360 IFD•40THENAf•"LR SALLE DE BRINS" OOTO1420 
1370 IFD--20RD--55RD--5OTHE8Rs="LR SALLE DE JEU" i30Tn1425 
1380 IFD--150RD--237HENA*-"LE CELLIER"•00101420 
1390 IFD--45THENAl="LE SALON" 00101428 

1400 IFD•-60THENRf•"LES kM"OOTO142O 
1410 G010650 
1420 R•DMN+R 
1430 H•0 
1449 FORT-OT068 
1450 IFH•1THEN1499 
1460 IFR<=K(J.0)THEN1490 
1470 I=J 
1480 H=1 
1499 NEXTJ 
1500 IFK<I.1)=6THEN2069 
1510 IFK(I 1?=4THEN1929 
1520 I FK(I. 1)3THEN1900 
1530 IFK(I. l •2THENl85e 
1540 IFY.(I.1?=S THEF1IAI393 
1550 V=Y1I,l, 
1560 R=K(1.2? 
1565 GOSUB6999 
1570 IFP!•R3THEN168e 
1580 IFR<=R2THEN1670 
1590 IFR<=PITHENIE40 
1690 R3=R2 R22=Rl Pl=R 0liTn15a9 
1640 R3=R2 R2=R OOTnl689 
1670 R3-R 
1690 IFN!=V?THEN518 
1690 1FV<=V2THEN1780 
1700 IFVf.=V1 THEN1759 
1719 V3=1:2 '.2=V1 ';:1-V 00T'5lo 
1750 V3=%!2 V2-V nnTrSla 
1780 V3=V 0OT0510 
1800 L-L+1 
1810 IFL<3THEN519 
1815 GOSLIB2S99 
1929 R=R-1099 M,nsliBS 1R0 ','TH  r.1Tn51 a 
1850 L=L+l 
1860 IFL<TTNF.N510 
1865 GBS! IB2599 
1070 0=R-2888 GOS11B5900 P?=9 60113510 
1900 IFD>OTHEIIR=R+3990 000182750 Tnc,iB5099 0010519 
1?10 A=5-3990 ,n ;IJR2s9H Gn.UR`.999GnTOSIO 
1920 IFR$•"LE GARAGE"nPRI="LE HAIL"ORA$="I.E BRI.rnFH•T3'48N55=l 
1930 0000510 
1940 PRINT-PRINT"VOULEZ-Vni15 VRL tDEP VOS POINTS" 
1943 PRINT" (0/N)" 
1944 Rf="L'ENTREE" 
1445 1,ET2E IFZS-""THEN1945 
1947 IFZf="N"THEN519 
1948 IFZS<>"0"THE341e4e 
1950 P=P+I 
1960 [FP'-1THE342O19 
1970 IFP=2THEN2039 
Ig80 C=f+1008*'R1+R2+R3> 
1999 S=iNT(C/M) 
2000 00102090 
2010 CC+100*('Jl +'J2+•J7 , 
2020 G0T02049 
2939 rr+209► V1+V2.V3) 
2940 TOSUB39ITH OJSUR5008:FORT=lTOle89- NEXT 
2045 PPINT";irblfgNUUS PARTEZ POUR LE ".P-I;"EME ESSAI" 
2047 PORTT=IT02858• NEXT 
2950 rnTO410 
2060 )p5LEB53O9' PfiE`3280. 2 POKE53281.5 
2065 PRINT":7,/nU^ ETES PASSE AU PELA DES LIMITES DE" 
2079 PRINT"I_'ETPRCE TEMPOREL. VOUS AVEZ PERDU" 
2080 00102150 
2090 POKES3280,5: POYE33281.8 
2095 PP.INT"T8": PPINTTRB(IS):"RESULTRTS" 
2100 PRINTTRB)15);"---------" 
2110 PRINT PRINT:PRINT"VOIDS AVEZ GAGNE ":C;"POINT[" 
2115 PRIFITTAB(t3):"EN ";M:" COI-IPS" 
2120 PAINT PRINT 'PPINT PRINTTRB( IO)!"RMMrfiwflFfff1lf*68***l" 
2130 PRINTTRB<Ifg0?;"(r":TRE(29I "t" 

2148 PRINTTRB( Ill' :'•1~}tYWyYM#4*441►1'fk4>I" 
2150 PRINT PRINT PPINTTRB17."BRAV0" 
2160 PPI NT PPIIIT' VOULEZ-VOUS REJOIJER' (n/N'° 
2170 GETZ$ IFZ5=""THEH2170 
2175 IFZf="e"THENPTKE53280.8'POKE53281,7:00T0280 
2190 IFZS<?"H"THEN2l7A 
2190 END 
2500 POKE54277.15- F01E54278.240 
2519 Pi(KE5427F,, :5? 
2520 POKE54273.:3 -.PniE54272.147 
2530 FnPTM=I T02908:NEXT 
2540 P1YE54276,9: P0VE54277.0'r P06854278.0 
2558 PETUPii 
2700 POKE54277.16 P06854275.240 
2718 POKE54 75. 17 
2720 P0KE54273,68 PO6.E54272.149 
2730 FORTM=1 T020013:NEXT 
2740 POYE54275.0 P06854277,31 P0KE54278.8 
2750 REiÎIAi1 
3000 POKE54277.l90 P11KE54275.17 
3010 POYE54273•34 P05E54272,75 
3920 FOPTM=1TO2000'NEXT 
3938 P05654276.0 P05E54277.9 
3040 RETURN 
5900 PRINT"41" FORLL-IT02I PRINT:NEXT 
5919 PRINTTRB(-13);"POINTS ":""C."II C" 
5028 RETURN 
55913 F0R4t5Tn0STEP-9.5 
So19 POKE54296.V 
`529 P05E54277.16 P05E54275.248- P05E54276. ITS 
'15.11 P05E54273.8 P05E54272.255 
5549 NE:<T 
1550 FnrE54276.9 P05E54277.0 P0KE54278.0 POKE54296.15 
1,.60 PETE IP 4 
'0130 IFP=T7HE1iS9.9 
5010 IFV?9THEHnn01JBTRn9 
6120 00706040 

1199 SFR`9THF4i1.1i0Il63R09 
n3I11 PETiiFu 

■ 

CHRONOPOL 

co 

RALLYE 
Vous qui venez de passer votre permis de conduire, 
entraînez-vous à la vitesse et au pilotage. 

Patrick DELINGER 

Mode d'emploi: 
Pour vous déplacer, utilisez les touches O et P. N'oubliez pas de 
maintenir votre "volant" dans la direction choisie! Vous avez le droit 
de heurter quelques bordures avant le crash mais pas beaucoup. La 
structuration du programme en accélère grandement l'exécution. 
L'instruction "WAITO:PRINT"XX":CALL & 1023 (ou CALL 305):A$ _ 
INKEYS ' permet l'interruption jusqu'à ce qu'une touche soit enfon-
cée. Ce procédé évite l'utilisation des boucles. Ne pas oublier de 
faire un "CALL & 11E5 pour remettre l'affichage sur "OFF". 
ATTENTION! Avant de rentrer le programme, faites: POKE & 
B800,220.32. POKE & 6802,226,76, puis en lapant le programme, 
remplacez les V des lignes 60,70,80 par SHIFT A et les M par 
SHIFT B. 

	

 _ - :' 	 :90::F A;1 G'T0 a• 	4?9= Z:=: _E'
4. 	ÿ.=% -E_ =R-: 	3T8:;F A>3 THEN •H• 	589::5 - =3 _E A=A+1

=3 _E w=k.: 	373:vEXT I 	 `10:651 	R:,TPCA25A 	:50::.0 	8: 114:" 	 •28:ZAi' :56: Pk:NT " AB 	;3f<A):` 	": 
..:if'..+ 	 _rXIJ -3-`:V=3 	 2A__ 2llE0 

:cU 	 34X:FGR 1=0 70 3: READ B 52e:.F 	KEYS ="8• _ET A 
ai :i= :'IKs?s 	-' " 	f(): NEXT I 	 =A-i 

=-: 	 358:FOR 1=1 TO 280 	539::F :.KEYS ="P" LE? A 
178: - 	Zvs 	-E- 4 	360:WAIT 0: PRINT ' 	 =A+: 

10:WA:T 150: PRINT "r*+ 	=4'1 	 •;BS(A);' 	";I: 	040::F H1 G010 "A• 
//RALLYE//..° 	 :20:3= a.: GOTD '•+• 	 CALL &11EØ 	 553::F A>2 3010 "A• 

40:RE8 RALLY 	 .9O:i=AY 5010 °H" 	370:Z= RND 4 `-68:nc%T 
50:CLEAR : D'.tl B0(6)*6: 	2501E" 	 388:IF Z<=[ LET A=A-1 	T.Tl.HIT 289: PSIS- •BRA 

A=( R3,8 2>+1: 	 2,,S3.)6 :=C1 - 	: R_a: B 	390:IF Z>=3 LET A=A+1 	 SC VCLS ETES": PRINT 
•' 
	

RESTORE 	 3'.::: '.57' 	 400:SAIT 0: PRINT • 	 ''i C?AIP10r. 

	

o 	60:DATA "M 	i',":5 	Z0714 	:58: ?c:;,- '-" 	";BsçA);• 	';I: 	 ?OIiT "VOUS AVEZ PAI 

	

eo 	 V I•I V i 	 - - 	_ 	 - 75A <1 
l 	Y1",•I 	s` 	2::=01, : 	-O :58 	4101F INKEYS =•Q" LET A 	5è5:118jN1 ")CORE :;I+(Y 

70:D5T8 •Y. 	i,,IV I` 	2:'O;,,:- ;: ?PI~tiT ' 	 =A-: 	 *:e8):"WDaT3l 
,•1 V I",I Vi•,"I 	"3(u'1 	.. 	420:IF 1HKEYf ="P• LET A 	598:'4': .:aIT :50: PRINT 

y 	 :w_: 8::cé 	 =A+; 	 ++,L::CRAC;,...aIII 
30:DATA •M :",";V 	130:_'= 7..D 4 	 430:1F A(1 GOTO 'A• 	 •**•*': 0R:5T "ON PE 

: v:••: M" 	 4o::r Z=: _E- =A-1 	440:IF A>2 GUTS •A' 	 LI M:EJX FAIRE 't• 
Q 	986058 1=8 'O : READ B 	258::F Z;=3 .ET i+=H+: 	458:.iEXT 1 	 595:PRIN 	SCORE :":I+(V 
Kr 	 f(I) NEXT 	 2681.1511 3: +PIN'. 	 455:.EA:- 150: PAINT TAB 	•l907"POINTS' 

95::AIT 150: PRINT "TAA 	";5 ; , :• 	" 	 LEAU -4-":V=4 	 600:LA:T 8: -AIN "UNE A 
LEL -:-:v=: 	 (i.-. &EB 	 465:10R 1=1 TO 399 	 LISE ": CHL 305: 

:00:FOR :=I TO 100" 	270::F :,,<EYS ="~X" _-' A 	470:.5I1 0; PK:NT • 	 :- iAKEY$ ="0" THEN 
b 	::O:WAIT 8: PRI,XT 	 =w 	 -- 	 31(99;" 	 50 

•;31K8):" 	,':I: 	280:15 .'-<E I ='" 	&1E0 	 ,10:u61 180: PRINT "AU 

	

M1-~_ 	 C4__ "11E0 	 =A•: 	 _- 	480,;1= RSD s 	 9EVC;R 	END 	■ 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer  nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Reglement 

ARI 1 HEBDOGICIEL organise 
(fi' lecon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre 
ART 2 Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel it est 
réalise. L'envoi dun logiciel en 
K? ou disquette accompagné 
d'un bon (le participation de 
coupe. dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la redaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART 3 La redaction d'HEBDO - 
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi 
ciels qui sont publies dans le 
journal 
ART 4 Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote. déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
Irimestriel 
ART 5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois apres la clô-
ture du concours mensuel 
ART 6 Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois apres la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART 7 Le présent reglement a 
été dépose chez Maitre Jauna 
{re. I. rue des Halles 75001 Paris. 
ART 8 HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre a tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant 
ART 9 La participation au con-
cours entraine l'acceptation par 
les concurrents du présent re 
gloment 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY 75008 PARIS 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

I BON DE PARTICIPATION 1 
Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une irritation ru une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
t'autorise HEBDOGICIEL a le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magr~euque (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé. 
d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
mes publiés soul conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC- destine. Nous pourrons ainsi re-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE perer facilement les listings une 
PUBLIER UN PROGRAMME : 	fois sortis de 1 imprimante 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÉOUE. 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu- 
sieurs programmes sur un mémo 
support en I indiquant sur votre 
Son de Participation 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premieres lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM, votre nom, le nom du pro -
grammeet le materiel auquel il est 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme Nous aurons plus de 
chance d'arriver â le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles 

• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complete et votre numéro de 
telephone (si vous en avez uni 

• Pour tout envoi tel que 'petites 
annonces'. "abonnement" et 
programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme a 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES. 
MASTERMIND. PENDU. TOUR DE 
HANOI CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE. POKER. JACKPOT, 
BOWLING, BLACK JACK, LABY-
RINTHE. MEMORY SIMON. 421, 
OTHELLO, SOLITAIRE. LOTO 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

RECOMMANDATIONS 
PARTICULIERES 
AUX POSSESSEURS DE 
TRS 80 
Indiquer avec précision le mo-
dèle d'ordinateur auquel le pro-
gramme est destiné. Si le pro-
gramme est enregistré sur 
cassettes utilisez obligatoire-
ment la vitesse de 500 bands, 
même sur un modèle III, 
Dans tous les cas ou le pro- 
gramme est enregistré sur cas-
selle il faut avoir utilisé la vi-
tesse de 500 bands et non, en 
particulier, la vitesse de 1500 
bands du modèle III. 

20065 PRINT 
20070 IFO-OTTHENSC-SC+I5ELSEPRINT"C 
E NE SONT PRS LES BONNES OREILLES'" 
20072 IFO(',OTTHENGOSUB25000 
20075 PRINT 
20080 IFY=YTTHENSC=SC+20ELSEPRINT"V 

QUIS NE VOYEZ PAS BIEN!".GOSUB25800 
28095 PRINT 
20090 IFN=NTTHENSC=SC+I5ELSEPRINT"V 

gguS N'AVEZ PAS BON FLAIR! "00508250E 
0 
20095 PRINT 
20100 IFR=eTTHENSC=SC+20ELSEPR INT'R 

EGRRDEZ MIEUX LA BOUCHE' 008 1825808 
20105 PRINT 
20110 IFM=IITTHENSC-SC,15ELSEPRIHT"M 

ENTOil.....FRIJX!!f ^:GOSU62S000 
20115 PRINT 
20120 IFS=STTHENSC=SC-15ELSEPRINT"M 
RUVRIS SOURCILS...CA VA MAL!" GO$U82 
5eee 
20125 PRINT 
20130 PRINTREGHRDONS 11RINTENRNT SI 
VOUS N'AVEZ" 
20148 PRINT"PAS OUBLIE DE SIGNES PR 
RTICULIERS." 
20145 FORI=1000TUIe000STEP50;SOUNDI 

14260 DRRIJ15, 1,Z:URRWO,:O, 7 DRAW-15 , L Vs.NEXT1 
.0,ZCJPSET125,30,Z DRRWEr,69.Z 	20147 PRINT 
14270 CURSET135.59.: URRW6.39.Z 	20150 IFBU=6!iTHENSC=SC+20ELSEPRINT" 
14280 c:0R3ET152,?9.Z DPRN15.0.Z - DRR .. ET LA BOUCLE D'OREILLE!".GOSU8250 

W0, 30.Z URRW-15.n.Z-iiRSET152,30.Z 	00 
14296 DRRWO.60.2 CUF'SETIé7.6o.Z DRR 26155 PRINT 

WO, 30,Z 	 20160 1FMO=MUTHEt4SC=SC+IOELSEPRINT" 
14300 CURSET175,s0,Z URRW16,0,Z CUR 1riLNRtS,LES MOUSTACHES!"7GOSU625000 

SET183,30,5 DRRWO.0o,Z C1JRSET175.90, 20165 PRINT 
20170 IFEN=Be.-THENSC=SC+35ELSEPRINT" 

14310 DRRIJ16.0-Z CJJRSETI97. 30.2 ['RA RECARDEZ MIEUX SI C'EST VN BOUTONEUX 
W16,0-Z. CURSET295, 39.2 1'RRWO,60.Z 	" 
15000 REM 	 20172 IFOHs>BVTHENGOOSUB25000 
15030 CURSET239.E,O FILLl59.1.16 	29175 PRINT 
15649 Jt6 	 29189 IFCI=CLiTHENSC=SC+I5ELSEPRINT" 
15050 PING 	 NH-LET CICATRICES!" 050825000 
15110 FORI=20TO1U15TEP2 	 , "1>I -T PRIIIT 
1512e J=J+l' IFJ=23THENJ=17 	 20190 IFCH=CVTHEIISC=Sr-+19ELSEPRINT" 
15130 CUR ET12: t,6 FILL], 1,J 	UN GRAND CHRF'ERIJ CR SE REMARQUE!" 
15135 0UND1.t. 10 	 20192 IFO-i iCi,iTf4ENGiJSuJ82500E 
15140 NEYT 	 20195 PRIIIT 
15150 FORI=l02TOI79STEP2 	 20209 IFCC=CDTHEHSC=Sc+15ELSEPRINT" 
15160 ChRSET12.L.r-n:FILL1,1.23 	LR COULEUR DES CHEVEUX EST IMPORTANT 

1516$ SCUNDt,I,10 	 E 
1517e NEXT 	 29,105 IFCC<>CUTHEIIr,OSIJ625000 

15180 SHOOT'PING 	 20297 PRINT 

15190 CUR$ET239.6.9 FILL199.1.16 	20210 IFC'f=CZTHEl1$0=SC+29ELSEPRINT" 

15200 FORI=0TO7 	 ETES 'JOLIS ORLT5NIEN?'-00SU025000 

15300 FOF'J=OT07 	 20215 PRINT 

15310 PAPER] ' INKJ 	 20220 PTSCY5+(509-1,I) 

15315 CURSET23e,0,9 FILL199: 1, 16*1 	20225 IFPT•(OTHENPT=9 

15320 FORK=I008TO5000STEP500 	20227 PRINT"VOUS AVEZ FRIT ";ER;"ER 
15330 SOUND1.!I.4I>+k.19 	 BEURS." 
15340 NETTE 	 20230 PRIIIT"VOTPE SCORE EST DE ",PT 
15350 NEXTJ 	 • "POIIITS." 
15360 NEXTI 	 20500 FORI=IT0589'SOUNDL, I,VO.NEXTI 

16000 PLRY0,0,0,0 RETURN 	 20510 PLR1'0,0;0.O 
20000 REM 	 21000 REM 
20010 REM 	COMPARAISON DES PORTRR 121010 REM AFFICHAGE DES DEUX PORTRA 
ITS 
28015 PING 	 21020 REM 
20020 REM 	 21025 PRINT"REGARDEZ LE VRAI COUPAS 
20030 SC=O:PT=0 	 LE!" 
20035 PRINT PRINT PRINT 	 21030 X=0-Y=10 
20049 PRINT"REGARDONS SI VOUS AVEZ 21035 INKO 

BIEN DECRIT L RGGRESSEUR," 	 21040 605054540 
20045 FORI=9690TO20600STEP50'SOUNDI 21050 WRIT300 

.1,VO-HEXT1 	 21060 PRIf1T PRINT 
26050 IFV='JTTHEIISC=Sr-+10ELSEPRINT"V 21070 PRINT" LE (MEURTRIER... VOTRE 
I50GE FAUX" - GOSUB25900 	 PORTRAIT ROBOT" 
20055 PRINT 	 21100 PRINT" RPPUrer sur CR] Fou,- 
28058 lui:=CTTHENSC=SC+IOELSEPRINT"M contlraie,-." 
RUVRIS CHEVEUX": GOSUB25000 	 22019 6ETPEs-1FREf<?"R"THEN22010 

COMPLETEZ VOTRE 
COLLECTION 
Vous pouvez maintenant obtenir les anciens numé-
ros d'Hebdogiciel. les numéros 2, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 
11, 12, 13, 14, 30, 31 et 32 sont déjà épuisés, les 
autres sont tous disponibles immédiatement y 
compris le numéro quadruple d'Août 1984 (recou-
vrant les numéros 42, 43, 44 3 

Prix du numéro 8 francs. 
Prix du numéro Spécial (42, 43, 44 et 45) 24 francs. 

La participation aux frais, d'emballage et d'expédition 
est de: 
1 à 4 numéros: 10 francs. 
5 à 10 numéros : 15 francs. 
+ de 10 numéros: 25 francs. 

(Le numéro quadruple d'Aout est à compter comme 
3 numéros). 

Commande à envoyer sur papier libre avec votre rè-
glement par chèque, à SHIFT EDITIONS 27 rue du 
Général Foy 75008 PARIS. 

26220 PLOT6,15,"0" PLOTII,15,"3".PL 
OT16, 15,"10"PLOT21,15-,"15" 
26230 PLOT6,14,"-":PLOTII,14,"-":PL 

OT 16 ; 14 , "." - PLOT21 14, "-" 
26240 PLOT3,15.6 PLOTS,14,5 
26250 PLOT3.20,2 PLOT5,20,"APPUYER 

SUR [ESPACE] POUR FINIR" 
26300 IFPEEK(#208)=1180THEN27000 
26400 IFPEEK(eses mM94THEN28OeO 
26500 IFPEEK(82081=N84THEN29080 
26600 501026380 
27000 PLOTX9+6,12,127 
27065 :^:6=X0-I IFX.O(0THENX0=6 
27010 SOUNDL .50, X0 
27920 PLOTX9+6.12:160 
27050 GOT0263130 
28000 PLOTX0+6,12,127 
28005 X0=X0+1- IFX6>15THENXO=15 
28010 SOUNDI,100,xe 
28020 PLOTX0+6,12,169 
26050 0OT026300 
29000 VO=X0. RETURN 
30080 REM 
30010 REM 	DATA MUSICAUX 
30020 REM 
30030 ORTR3,1,40,3,3,10,3,6,10,3,5, 
10,3,3.10,3,8,25,3,8,25,3,8,10,3,10, 
10 
30040 DRTR3,5:10,3,6,19,3,3,25.3,3, 
20,3,3,10,3,6,10,3,5,10,3,3,10,3,1,1 
0 
30050 DRTR4.1,10,3,12,10,3,10,10,3, 
8.10.3,6,10.3,5,10,3,3.10,3,1,40,3,3 
,10 
30060 URTH3,6,18,3,5,10,3,3,10,3,8, 
25.3,8,29.3.8.10,3,10,10,3,5,10,3,6, 
10 
30070 DRTR3,3.20,33.25,3,3,10,3,6, 
10.3,5,10.3,3,10,3,1,103,8,10,3,3,1 
0 
30080 DRTAS,5.10,3,1,30,-1,0,0 
58000 RETURN 	 . 

4 suite de la page 3 

12250 RETURN 
12300 REM 
13000 REM 
13010 REM 	BOUCLE D'OREILLE COUCH 

E 13020 REM 
13030 CURSETI7+X,128,1:FORI=1T04:CI 

ROLE! ,I: NEXT 
13040 RETURN 
13100 REI4 
13110 REM 	BOUCLE D'OREILLE DROIT 

E 
13120 REM 
13130 CIJRSETII3+X,128,1-FORIa1TO4-C 
IRCLEI,I:NEXT 
13140 RETURN 
13300 REM 
t3310 REI.1 	MOUSTACHE NORMALE 
13320 REM 
13330 FORT=IT029STEP2' CURSET50+I+?:, 

143,1 DRRW6,7,I:NEXT 
13350 RETURN 
13400 REM 
13410 REM 	GRANDE MOUSTACHE 
13429 REM 
13430 CURSET25+X,153, I-DRRW1,5,1 1 DR 

AW4,2,1 
13440 DRRW20,-10,1 ORRW15,1,1. DRRW1 

5,-1,1 
13450 DRRW20,IO,l: ORHW4,-2,1'DRRW1, 
r,I'DRRW-5.3,1 DRAW-5,-3,1'DRAW-35; 
-10,1 
13460 DRAW-30,e,1'DRAW-15,10.1-DRAW 

-5,3, I: DRAW-5,-3,1 
13470 RETURN 
13500 REM 
13510 REM 	BOUTONS 
13520 REM 
13530 CURSET70+X, 130, 1-CIRCLE2, 1 CU 

RSET99+X,125,1-CIRCLE3, I:CURSET190+X 
,125.1 
13540 CIRCLE2,1 CURSET103+X,128,1'C 

IRCLEZ,I:CURSET80+X, les, I CIRCLES,I 
13550 r_URSET33+X,138, I-CIRCLES, i'CU 

RSET50+X,125.1 
13560 RETURN 
13600 REM 
13610 REM 	CICATRICE GAUCHE 
13620 REM 
13630 CURSET35+X,125,1 ORRW3,12,1 D 

RRW2,-2,I-DRRW5,15,1 
13650 RETURN 
13700 REM 
13710 REM 	CICATRICE DROITE 
13720 REM 
13730 CURSET85+X, 125,1'DRRW3, 12,1=0 

ROWS. -2,1 DRAWS. 15,1 
13750 RETURN 
13830 CURSET29+X,10, 1:FILL68,8,16-C 

URSET77+X, 10'1: FILL60, 3,23 
13900 REM 	- 
13910 REM 	AUTEUR 
13920 REM 
13930 TEXT:CLSwPRPER2' INK4 
13940 PR I NTPRINT+PRINT'PRINT 
13950 PRINT" .Jerome DENOT Presente. 

13960 REM 	MUSIQUE 
13962 PLR'Y0,0,0,e 
13965 RERDO,N,D'IFO=-1THEN13989 
13970 x105101,0, N,8 MUSIC2,0+1,N,0 M 

USIC3,0,N,12 PLRY7,0,1,1500 
13975 WRITD-'I.5:0OTOI3965 
13980 SHOOT:WRIT20: SHOOT'WRITIS.EXP 

LODE-WRIT40:EXPLODE:WRITIO. SHOOT 
14eee REM 
14010 REM 	PRESENTATION 
14020 REM 

14030 HIRES INKO 
14050 Z-1'PRINTCHRS(17) 
14100 CUR.SET32,120,Z DRRW25,0,Z:DRR 
We, 18,Z:DRRW-25.5.2 
14110 CURSET32,120,2:DRRWO,36,Z:CUR 

SET43, I38,Z,DRRW12,20,Z 
14120 CURSET70, 120,Z'DRRW25,0,Z-DRR 

W0,36, Z DRRW-25,0,Z-DRRWE,-36,Z 
14130 CUR5ET107,120,Z'DRRW25,0,Z:DR 

RWO.36,Z'DRRW-25,0,2: DRRWO,-36,2 
14135 CURSET145, 120, Z DRRW25,0,Z DR 

RWO,36,Z:DRRW-25,0,Z DRRWO,-36,Z 
14140 CURSET107,138,Z-DRRW25,0,Z 
14150 CURSSET182; 120,2-DRRW25,0•Z: CU 

RSET195,120,Z: DRRWO,36,Z 
14200 CCURSET30,30,2- DRRW1S,0,ZORRW 

0,30,Z1 DRRW-15,O,ZCURSET30,30,Z 
14210 DRRWO,60,1 
14220 CURSET52,30,Z''DRRW15, 0,Z DRAW 

0,60,2: DRAW-15,0,2- DRRWO,-60,Z 
14230 CURSET72,30,Z - DRNWI5.0,Z - DRAW 

9,30,2DRAW-15,9,2 CLIRSET72,30,Z DRR 
W0,60,Z 
14240 CURSET82,66,Z DRHW6.30,Z 
14250 CURSET100,30,Z.DRR 16,0,Z.CUR 

SET108,30,Z DRRWO,60,Z-CURSET125,30, 

22045 TEXT 
22050 CLS:PRPER3: INK4 
22060 PRINTPRINT PRINT;PRINT 
22070 IFER=BTHENPRINT"BRRVO,VOUS ET 

ES MUTE IIIuPECTEUR,"' GOT022270 
22989 IFEB•.10THENPRINT"ON SE DEMAND 
E SI VOUS VOYEZ BIEt-1 l!!?"'GOT022270 
22090 IFER>9THENPRINT".R VOTRE PLACE 
JE CME CACHERAIS. ":GOT022270 
22270 PRINT:PF:INT-PRINT"Voulez-vous 
recommencer (0:N) ?" 
22280 GETRF$'IFR$="N"THENTEXT'END 
22290 IFRFE="O"THEN405 
23900 PRItIT PRINT PRINT"Hu revoir.. 

." -END 
25900 REM 
25010 FORI=9000TOOSTEP-100U 
25020 SOVNDI, t, VO 
25030 WRIT15 
25040 NEXT] 
25050 ER=ER-I 
25500 RETURN 
26009 REM 
26100 REM 	CHOIX DU NIVEAU SONORE 
26110 REM 
26120 CLS:PRPERO: INKI 
26122 PRINT 
26124 PRINTCHR$(27);"E",CHR9(27),CH 
R$(4);"N 	VOLUME"; CHR$(4) 
26126 PRINT 
26130 PRINT:PRINT'PRINT'PRINT 
26140 PRINT" ENTRER LE NIVEAU DU VO 
LUME A L'AIDE " 
26150 PRINT" DES TOUCHES C<J ET C>] 

26160 PLUT3,11,4 PLOTS, 12,3,PLCiT3,1 
3,4 
26170 FORI=11TO13 
26189 FORJ=5TO22 
26190 PLOTJ,I,127 
26200 NEXTJ 
26210 NEXTI 
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11. HARD HAT MACK I00050m 
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I]. AE ICIEI 
la. TEMPLE D'APBNAI IVrrr f0a.n Nl1 
,S. TIME ZONE 10 E 1 
16 IFR, SIMULATEUR Oe VOL l ViIr snNdrEg 

,r FLIGHT SIMULATOR II 'O E I 
,e. ZAxaGe O E1 

19, MASK OF THE SUN IOE1 
20. CHOLES DES YULTINATIONALEe Ivrh eo9 aNq 

HFBDOGlCIEL SOFTWARE APPLE N' 1 

Ll l.. 	uc 

011m g. 	T 1 s cl 1. 	h.TnVUrs 
I q b r 	I. 	 ou 

y 111 	e ep ousicu I 	 s de 
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M + r 	300.00 
F v R r r 	350.00 

• A J M + 	300.00 
F V n -♦ 350,00 
A J M + 	]60,00 

A J M ++ 	309.00 
A J M ♦ 	359.00 

J -V +u 	350,00 
J M- 	300.00 
J M - 	360.00 
J- 
J M r  

350.00 
V r r 	385,00 

A 	R r r 	900.00 

F • J R + 	305.00 
A. J R 	100.00 

A J V. 	355.00 

A. V R1++ 	390,00 
~F n 	r 	355.09 

R L 390.00 

VIC 20 

1. LODE RUNNER MODULE IA 	elll 	A 	1 	M ++ ]30.00 

2. CHOPLIFTER MODULE IA 	soin 	A 	J 	M + 250.00 
3 PACM,IN MODULE IUt 	II 	A 	J 	M a r 330,00 

A Yrs PACYAN MODULE IAA 	1 1 	A 	1 	M ++ 330,00 

5. BUGABOO K] 	IC ) 	A 	J 	M + 95,00 
6. A.E MODULE IAn'nsOiti 	A 	J 	M 250.00 

ORIC 1/ ATMOS 

1. DEFENSE FORCE K1 	IMbp 	sal AJU 	++ 110,00 
]. AIOLED'OR KT 	(Lue 	,I 	~j~RT.++ 180.00 
a. N0BBIT K] 	pL11) 	r 	L1L++ 210.00 
a- MISSION DELTA K) 	(E 	) 	 + es.00 
6. QASTRONOM K] 	1lnnrellI 	I 	7] 95.00 

NE9D001CIEL SOFTWARE DRIC /ATMOS N' 1 	c. 	F 	l 	R 110.00 
NEBDOOICIEL SOFTWARE CHATEAU DU DIABLE 	n, 	r 	V 90,00 
HESDOGICIEL SOFTWARE CENTRALE ATOMIQUE CI 	1 	u 	V 90,00 

SPECTRUM 

,. AXDROI0E K1 	IE 	t 	F 	''1 J 	+ 15.00 
]. ZZOOM N1 	110.5:5.1 	AptJ 	♦ 10.00 
].ALCHEMIST N1 	Ilnegmn.l ~~[_ Via, 70.00 
a. 	 BALT 07 	lerem 	 u 55.00 
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Or 
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LA COURSE DU ROBOT K1 IVrtn Mull,0miser,oesu Carl r Oe 6 ans 125,00 
COMBIEN FONT 7 	07 IuJrl 5- amuser se•t les .amOian Oe a a B ans 125.00 
OES EM CHUTE LIBRE 	K1 Ivrl 1 Jeu r•p tie sur las nombres Oe a a N ..n+ 	125.00 
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I. O'BERT MODULE ,Pusey, 	A 	J 	M •+ 430,00 
1. YOONBWEEPER MODULE 10 : , 	~A (TI~ ++ 250,00 
3 MICROSURGEON MODULE 10 	AJJ'MI + 250.00 
4. SUPER DEMON ATTACK MODULE 10 	A ~I J 	_M'. r ]00.00 
5. DRIVING DEMON MODULE 1 	A 	M + 150,00 
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6. LUNAR LANDER 	Bas-cate.au Kr 	IV - 	r 	J 95.00 
9. ANT EATER m:..DULE IR ^„ • 	A 	J 	M + 390.00 
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HEBDOCICIEL SOFTWARE TI N• 2 Bas:c <sna 	F' ~'J 	R' V 150.00 
HE80O01CIEL SOFTWARE TI RUBIS SACRE 	 Fri rV 90,00 
EmIl M i's 

COMPLEMENTS ET MULTIPLES 57I0 , 	4 n m [ rasas 

MOTS CROISES 1 K] r VO ,Prem 	 .. 125.00 
M015 CROISES 2 K 11vr, 	Pram 	I 	r 	.. 1]5.00 
LA CAROTTE MALICIEUSE K]fV l!Mn ni.tns ce 	au, 1]5,00 
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REVENDEURS 	 DEMANDEZ LE PROGRAMME OUS POUVONS VOUS  

FOURNIR TOUS LES LOGI- 	/{ 	f 	 1 	 I I 

PAS?? 

CIELS DE CETTE PAGEAUN 	 c e ez vos Vgic►e s es yeux ermes, nous les avons testes pour vous ! 
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SECTEUR: ALPHR 

i 	ii 

NOMBRE D'ENNEMIS 10 

1 REM 	- 	-- -_- 
2 REM •- 	SEAS ZONE 
3 REM 
4 REM = -- 	iù 1984 
5 REM =--_ 
6 PEM  

-__-= 	MART INON 

x====cCX SPECTRUM 

7 GO SUB 9500. PAPER 0 CL5 
INK 6 BORDER 5 PRINT AT 8,0, 
INVERSE 1; PAPER 1, INK 2;" 

DEAD ZONE 
8 PRINT AT 20,2, PLASM 1, INK 

4," 	TAPEZ UNE TOUCHE 
9 INK 5: PRINT AT 12,14; PAPE 

R 5," 	' PRINT AT 13,14, PAP 
E{i 5;" t 	AT 14,14, PAPER }, 
`Ç " A se 14, PAPER 1;  
A 16,14; PAPER 1. 	PPiiiiUS 
E 0: CLS 	INK 6 
10 Pen.....................  
11 Rcn :. ..  
12 REM c==.+=._+ 	•+....+c.• 

is GO SUB •Base 
20 GO SUB 9290 
1?e; INK 1730P0I

AT 20,301é0;AT 2e 
52 INK d 
30 PRINT INK 4,RT 2,13; INVERS 

E 1 "OPTIONS" 
NT40 PRINT . PRINT : PRINT : PRI 

S0 PRINT TAB 3;"<C>----CARTE": 
PRINT 
60 PRINT TAB 3;"<X>----COMBAT" 
PRINT 
70 PRINT TAB 3;"(N>----NRVIGAT 

ION": PRINT 
00 PRINT TAB 3;"(P>----PEPISCO 

PE": PRINT 
90 PRINT TAB 3;"<T>----TABLEAU 
DE BORD". PRINT 
100 PLOT 0,0: DRRU 0,175: PLOT 

1 0: DRAU 0 175 
110 PRINT >AT 20,8; FLASH 1; INK 
2;" ENTREZ L'OPTION 
120 IF INKEYB="" THEN CO TO 120 
130 IF INKEYf•"C" THEN GO TO 10 
00 

0
2,
0
40 IF INKEYI="X" THEN GO TO 20 

0050 IF INKEYIx"N" THEN GO TO 30 
160 IF INKEYI•"P" THEN GO TO 40 
00 
0070 IF INKEY5=•'T" THEN GO TO 50 
180 GO TO 120 
997 REM 	 c= 
998 REM = 	CARTE 
922 999 REM •c=a=...+_  
1000 

1001 BEEP .1,10 GO SUB 9000 
1005 CLS 	FOR Ie0 TO 21: PRINT 
PAPER 2;" 
NEXT I 

1010 GO SUB 9990 
1020 PRINT AT 1,23; INVERSE 1; I 
NK 4,"ZONE 7" 
1030 PRINT AT 4,22; INK 3;"SECTE 
UR." 
1040 PRINT AT 7,22;"' 
1050 PRINT AT 7,22;5$ 
1060 PRINT AT 11,22; INK 1, 'NOMS 
RE" 
1070 PRINT AT 12,22; INK 1;"D'EN 
NEMIS" 
1080 PRINT INVERSE 1; INK 5,AT 1 
5 25:N(L) 
1090 PRINT AT 21,30; FLASH 1, IN 
K 7 "0K" 
1100 PLOT 167,175. DRAU 0,-175' 
PLOT 160 175: DRAU 0,-175 

OT 10,112: DRAW 168
D0 PL

LOT60,64L 
46RAU 168,0: PLOT 64,64 DRAW 0, 

1125 PRINT AT 3,3; INVERSE 1, IN 
K 7;"KLPHR" 
1130 PRINT AT 3,13; INVERSE 1, I 
NK 7, "BETA 
1140 PAINT AT 11,2; INVERSE 1, I 
NK 7;"GAMMA" 
1150 PRINT RT 17,6; INVERSE 1, I 
NK 7;"DELTA" 
1160 PRINT AT 11,10; INVERSE 1. 
INK 3"' DEAD ZONE" 
1165 PRINT AT VP,HP, OVER 1; INV 
ERSE 1; INK S'A" 
1100 PRINT AT PUB,PHB; PAPER 5, 
INK 9 INVERSE 1; OVER 1Z" 
1190 FOR I.1 TO 4 
1195 IF 1I1=0 AND CII1=0 THEN G 
O TO 1210 
1200 PRINT AT LII), CII1. PAPER 2 
INK 0; OVER 1; BRIGHT1;"l 

1210 NEXT I 
1220 PRINT AT PVC,PHC; FLASH 1, 
BRIGHT l' PAPER 4; INK 1;"♦ 
123

0 
BRIF.MT 1: GO SUB 9990 BRIG 

1240 PRINT AT 21,30, FLASH 1; IN 
K BOX" 
1990 PAUSE 0 CLS 	BEEP .1,10 

444v NSr,  
2001 REM ==...=a COMBAT x. _ 
2002 PEn =====.x= -c_=xxexec=x:= 
200_ 
1114 PEM 	 riEnllJ 

8 	 m POSITION 1,1  

VITESSE. O NOEUDS 	1)=CM, 
POSITION 

SECTEUR-ALPHA 	 <2>+CM, 
VITE5SE 

NOMBRE D'ENNEMI5:10 	<31= 
RETOUR 

POSITION BASE:6,13 

POSITION CIBLE. 10,10 

e 

6114 CLS 	BEEP 1.10 
2020 FOR I=0 TO 21 PRINT AT 2,0 
PAPER 1;" 	 .. NEXT I 

2e30 GO SUB 9990'. PLOT v6 175 D 
RAW 0,-175. FLOT 97,175: GRAU 0, 

2040 PRINT AT 1,13; INK 7;0;RT 2 
2,13 0 AT 1,30;0; AT 20,30G'0 

y0 FRIMT aT 1.2. IN'JEPSE 1. GG, 
PER 4 	IN 	= ', iPTI'JNS 
2201) F'RiNT Al' 5,1, PAPER 6. INK 
3,"- 1> =ATTAQUE" 
2065 PRINT AT 6,3, PAPER 6; INK 
3,"NAVIRE" 
2070 PRINT AT 9,1; PAPER 8; INK 
3,"<21 ATTROUE" 
2075 PRINT AT 10,3; PAPER 6, INK 
3, "CIBLE" 
2050 PRINT AT 13,1, INK 3; PAPER 
6; "3>=RETOUR" 
2096 INPUT 	OPTION ? "; LINE R 

h00 IF Rf<"1" OR R1>"3" THEN GO 
TO 2090 

2110 IF p0.3" THEN BEEP ,1,10 

	

2 	 : 
CLS 	GO ~0 20 
2120 IF As...2" THEN GO TO 2400 
2121 REM .... 	 .... .. 
2122 REM ..... 
	

ZRE 	..... 
2123 REM ...................... 
2124 
2130 RANDOMIZE 
2140 CLS . 00 SUB 9990: INK 7: P 
PINT AT 1,1;0; AT 1, 30;0;RT 20,1; 
OAT 20,30;0: INK 6 
2150 PRINT AT 2,3; INK 	

; INK ON " INK 7, UP; INK 4",, '; INK 7 
HP 16 

ION  PRI
NT AT N 7; INK 1,"POSIT 

ION 'ISLE:" INK 7;PVC; INK 1;", 
INK 7;PHC 

2170 PRINT AT 8,8; INK 3 "NOMBRE 
D'ENNEMIS: ";  INK 7; INVERSE 1;R 

T 10,15;N(L) 
2180 PRINT AT 14 12; INK 2 VITE 
SUE:";RT 16,15; fNK 7; INVERSE 1 

1190 PRINT AT 19 2' INK 6; INVER 
SE 1." DECISION d'iiTTAOUG ? <O\N 
1 " INPUT LINE AS 
2195 IF Rf<>"O" AND Rf<>"N" THEN 
GO TO 2190 

2200 IF Rf•"N" THEN CLS 	GO TO 
2000 
2210 IF N(LI<.0 THEN PRINT-00;;; 

(NIL 

GO TO 9300 

PI'l.9---- 
PLOT 211.151: DRAW INK 4;0, 
-PI/2.5 
PLOT 128,151: DRAW INK 7;0, 
PLOT 24,08. DRAW INK 7;207 

FOR I.144 TO 24 STEP -16: P 
118,I: DRAU INK 7;20,0: NEXT 

FOR I=32 TO 239 STEP 18: PL 
,78: DRAU INK 7;0,20: NEXT I 
RETURN 
INK 	PRINT AT 8, 6 "i";RT 

15 ""• AT 9,15;", 
PAU 100 
00 SUB 2290' GO TO 2350 
LET A1=60: LET A2c203: LET 
5: LET 82=51 
FOR I=1 TO 65. PLOT INK 2;A 
PLOT INK 2;R2,02 
LET A1=A1r1: LET R2=R2-1: 
LET 61=61+1. LET 82.61: NEX 

INK 8. PRINT AT 8 14;" 

FORS Î.1 ¶030 1PLOT' 1~ • ND 
85,RND*30: NEXT I 
RETURN 
FOR I-1 TO 20: SEEP ,008,ae 
NEXT I 
OVER 1. GO SUB 2290. OVER 0 
PAUSE 30 
LET N lL) -N (Li -1 : IF N(L) 10 
LET NiLl.0 
CLS : GO TO 2000 
AEM ...................... 

	

REM ..... 	BASE 	..... 
REM ...................... 
CLS • GO SUB 9990' INK 7: P 
AT 1 1;0,AT 1,30,0,RT 20,1. 
50,30;0 
INK 6: PRINT AT 2,10;"POSIT 

"; INK 7:VP; INK 6:","; INK 

PRINT AT 5,7; INK 3, "P051TI 
ISLE."' INK 7,PVC; INK 3;"," 
K 7;PMC 
PRINT AT 8,4: INK 4;"POSITI 
ISLE DU SECTEUR:' 
IF L=5 THEN LET FG•PVC. LET 

PMC. 00 TO 2435 
LET FG=L)LT LET GH=C iLI 
PRINT AT 10 14: INr. 7, FG. I 

IN>: 7_AH 
PRINT AT 1:,S, I11K 2; INVER 
BRIGHT 1."- N'POUR UNE CIEL 

RMALE" 
PRINT AT 19.5, INK 2• INVER 

BRIGHT 1,"'V"POUR LA VRAIE 

DEAD ZONE 	SPECTRUM 
Ce programme simule un combat sur Mars. Votre zc. ie 
est divisée en 5 secteurs: ALPHA, BETA, GAMMA, 
DELTA et DEAD ZONE. Pour gagner, il faut abattre la 
super cible située dans la Dead-zone et regagner votre 
base sans dégats. Mais pour cela, il faut abattre cha-
cune des petites cibles dans chacune des 4 premières 
zones (Alpha, Beta, Gamma, Delta) et auparavant, il 
aura fallu envoyer par le fond tous les navires ennemis 
protégeant la zone attaquée. 

Jean MARTINON 

Le système d'attaque de votre sous-marin est très perfectionné, il 
possède plusieurs fonctions: 
1 - Carte:Vous visualisez ainsi immédiatement votre position, celle 

de votre base, celle des petites cibles et celle de la super-
cible. Cette carte vous donne aussi le secteur où vous 

êtes et le nombre d'ennemis qui s'y trouvent. 
2 - Combat: 3 alternatives: 
Attaque navire vous fournit: votre position, la position de la super 
cible, votre vitesse et le nombre d'ennemis vous entourant. Le pro-
gramme vous demande si vous voulez attaquer un navire à proxi-
mité. Si vous avez bien calculé, vous verrez disparaitre un navire 
ennemi. L'astuce consiste à attaquer les secteurs qui sont peu dé-
fendus à haute vitesse. 
Attaque cible: si vous êtes sur une cible (même position qu'elle) et 
s'il n'y a plus d'ennemis dans le secteur, vous pouvez attaquer la 
cible. Pour détruire la super cible, il faut avoir préalablement abattu 
toutes les cibles ordinaires. 
Retour: Renvoi au menu général. 
3 - Navigalion:Cette option vous permet de vous déplacer sur le 

plan de jeu, de changer de secteur et de vous placer 
sur les diverses cibles. Elle vous communique: votre 
position, votre vitesse (maxi 40 noeuds) le secteur 
où vous vous trouvez, le nombre d'ennemis en 
place, la position de votre base et celle de la super-
cible. Ici aussi 3 alternatives: 

Changement position: Direction verticale? Entrez S 
ou N ENTER. Direction horizontale? Entrez E ou O 
ou ENTER. Les indications sont réactualisées. Le 
nombre de cases du déplacement est proportionnel 
à votre vitesse. 
Changement de vitesse: 'Vitesse?' entrez la vitesse 
souhaitée soit < = 40 noeuds. 
Retour: renvoi au menu général. 

4 - Periscope:Vous donne un aperçu du champ de tir, devant vous, 
ainsi que le secteur et le nombre d'ennemis s'y trou-
vant. 

5 - Tableau de bord:Très utile car il fournit, outre la position, la vi-
tesse, etc... le nombre d'ennemis dans chaque 
secteur ce qui vous permet de décider où lan-
cer votre attaque. 

Quelques particularités: Après avoir détruit la super cible, il suffit de 
se placer sur la base pour gagner. Après avoir détruit une petite 
cible, l'ennemi rééquilibre ses forces, c'est à dire, qu'il met un nom-
bre égal de navires dans chaque zone, ce qui permet d'attaquer une 
zone trop défendue jusque là. 

i 	 8065 LET N151=INT INISIrS/21 
e POSITION 1.1 	 B 	 "̂ 	'J 	 8070 LET T=0 

	

VITESSE:O NOEUDS 	 8000 LET T=0 
8090 LET PVBxINT I RNDf201.1 

,~/ 	 9100 LET PHB=INT <RND420).1 
POSITION BPSE'6.13 	 , 	/~ 	 8105 IF PVB>7 AND PVB<14 AND PNB 

	

POSITION CIBLE 10,10 	 r.+, ' \ 	 1-8 THEN GO TO 8090 
8110 DIM Li51 

	

1 	 0120 DIM C(5) 
8130 LET Ll11.INT 1RN0.91.1 

ALPHA 10 	 -.- '.- 8140 LET L(11=INT <RNDt61 r1 

	

DELTA 5 	 -'~ 	 8141 LET L(2)=INT (RN0a6)+1 
BETA 8 8150 LET Cf21=INT cRNDs91.11 

	

DEAD ZONE. 4 	3910 IF V0."5" THEN LET VP=INT , 8160 LET L13)=INT <RNOa6).8 
GRHMq,3 	 VP,V!10! 	 6170 LET C131=INT IRND.7).1 

Q 	 e 3920 IF Vf="N" THEN LET VP.INT 1 8180 LET Ll41.INT IRNDr61s14 
VP-V/10) 5190 LET C14)=INT IRND,20i.j 

O 	

3930 IP Mf =.. E.. THEN LET HPxINT t 8200 LET PVC=INT IPND,SIae__ 

® 	

3935/ I01 	 8210 LET L 5' PT IRLE.1 C1 8 
3935 IF Mf="U" THEN LET HP.INT 	8211 LET LtS~=PVC LET C<51 .PMC 
MP-V/101 	 8213 RETURN 
3940 00 SUB 9006'. RETUR 

	

e3g7 REM =______  
3990 STOP 	 839e REM =_....- GAGNE --_ 	-  
3597 REM •..•.............._•••_ 	8399 REM  
3998 PEM =----= PERISCOPE --- - 8400 

CIBLE" 	 3999 REM xc=======x= ___= 8410 RESTORE 5430 
2470 PRINT AT 15,2; INK 1; FLASH 4000 	 8420 FOR isl TO 10 PERD a,b - BE 
1;"ENTREZ." 	 EP .x4,b' NEXT 

2480 INPUT LINE RB: IF Rf.>"N" A 	4005 CLS 	BEEP 1,10 	 8430 ORTA 25.• 	75.7..35,7 1.12 
NO Rf<>"V" THEN GO TO 2480 	 4010 INK 6 GO SUB 9000 GO SUB 	,75,1273,14,.75,16,1.25,19,.2 
2690 IF R{-"V" THEN GO TO 2700 	9990 	 é,16,1,î8 
2500 IF VP<>LILI OR HP<>CILI OR 	4020 PLOT 55,151 DRRV INK 4;159 8500 BORDER 5: CL5 
CiL!=0 THEN CLS 	GD TO 2000 	.0: PLOT 52,24 DRAU INK 4.159,0 8510 FOR I=0 TO 21 
2510 CLI ' GO SUB 2241 INK 6 	6025 PLOT 52.151 DRAW INK 4.0,- 8529 PRINT AT I,0," 
2520 PRINT AT 5,15;"I" AT 6,15," 	127.PI:1.9 	 ••-  
1ST 7.16," ";AT 1 ,1è;"U". AT 	403A PLOT 211.151 DRAU INK 4,2. 12 BLEUS 11 BLANCS,12 ROUGES 
9.15,"■ ;R7 6,15;"" 	 -12. .-PI/2,5 	 8530 NEX-f I 
253e PLOT 110,120: DRAU 33,0. PL 6040 PRINT RT 1.10: INK 1,"SECTE 8540 PRINT 20;" 	LA FRANCE SAL 
LIT 110,130. ORAD 33,0 	 UR " INK 2,511 	 UE SON HERDS 
2539 PAUSE 100 	 4050 GO SUB 4900 	 8550 PAUSE 0 
540 00 SUB 6696 	 6060 IF NiL) 11 THEN GO TO 4995 	8580 CLS 	PRINT AT 21,21. "<RU e 

2566 PRINT ST 6.14.' 	AT 7,13 	4070 PRINT AT 26,7. INK 3."NOHBR E'JOIR>" 
E D'ENNEMIS "' INK 6.N IL' 	asga GO TO 9999 

2561 PRINT AT 5,15," " 	 4080 IF 1<=N<LI THEN PRINT AT 8 8999 STOP 
2565 FOP I=20 TO 1 STEP -1 BEEP 	16. Z .AT 9,15;".â4 ',AT 10,15,' 9000 REM 	x = ---__-_ -  
008,I NEXT I 	

90 IF 2<.N<LI THEN PRINT O.` 6, 9001 REM 
•.== = SECTEUR 

0 	
= 

2570 'JER 1 GO SUB 2290 OVER 0 9002 15 	 REM =_+.___+__==_= x ===+=:=a 
2575 PAUSE 22 	 10; 1 AT 7,9;" 	RT 8.9:" 	9003 	

'•_:: 

2600 LET SUM=a FOR I=1 TO 4 LE 6100 IF 3<=NIL! H N PRINT ST 5, 
T 80M-SOM.N(I): NEXT 1 	 21." 	';AAT 8,3îd" °' 	 flets IF VP>+14 rMeN LCT 55-DOLT 
2610 LET SOn.50M/4 	 4110 IF 4( N<L) T N PRINT AT 4, q•• 
2620 FOR Ic1 TO 4. LET NIII.INT 	12' J" 	 9020 IF VP<•7 AND HP>e10 THEN LE 
ISOM1: NEXT I 	 4120 GD TO 4995 	 T $B. "SETA" 
2621 LET CILLO: LET C(L)=0 	4g9c _TOP 	 9030 IF VP<z7 AND HP<10 THEN LET 
2630 CLS : GO TO 2000 	 4900 REM •....=.......=...v==...  Sf="RLPHR" 
2699 REM .. 	 .. 	.. 	4910 PLOT 128,151: DRAU INK 7'0 9040 IF VP>7 AND UP<14 AND HP<6 
2700 IF VP<>PVC OR' HP11PHC OR NI 	-127: PLOT 24,88' DRAU INK 7;1105 THEN LET Sf."GAMMA" 
LI >0 OR L(11110 OR L121 110 OR Ll0 	 9060 IF VP17 AND VPaia AND HP>.e 
3i 1)0 OR L141<>0 THEN CLS : 00 T 4920 FOR I.144 TO 24 STEP -16: P THEN LET S$="DEAD ZONE" 
0 2000 	 LOT 110,I: DRAU INK 7;20,0: NEXT 9080 IF UP>21 THEN LET VP-21 
2710 CLS : GO SUB 2241 	 Z 	 9070 IF HP>21 THEN LET HP-21 
2720 INY, B PRINT AT 7 16 	R 4930 FOR I.32 TO 239 STEP 16. PL 9080 IF 5$-ALPHA' THEN LET L.1 
T 8 14." 	AT Q.13."2Xr~";R OT I,78: DRAU INK 7;0,20: NEXT I 9090 IF 5$ "BETA" THEN LET L.2 
T 10,13,' 	 4990 RETURN 	 9100 IF 5$-GAMMA" THEN LET L-3 
2730 GO SU 	0 	 4996 PAUSE 0: BEEP .1,10: CLS 	9110 IF 5$"DELT R" THEN LET L•4 
2740 FOR I.1 TO 3 FOR Jc0 TO 7 	Go TO 20 	 9120 IF 51="DEAD ZONE" THEN LET 
OUT 254,J: NEXT J' NEXT I: OUT 	4999 STOP 	 L-5 

254,5 	 5000 REM = • 
	
• 	

~ ~ 
• c = _ 	. 9200 RETURN 

2750 FOR I.20 	TO 1 STEP -1: BEEP 5001 REM ... TABLEAUDEBORD ... 9297 REM 
008 I: NEXT I 	 5002 REM .• ..............c..zc.l 9298 REM ...... x• PERDU 

2700 6VER 1: 60 SUB 2290: OVER 0 5003 	 9299 REM =xz==z=c=.xx=z=•=.+.ca• 
2770 CLS : PRINT a0' FLASH 1;" 	 9300 

	

MISSION ACCOMPLIE " 	5010 CLS : SEEP .1,10: GO SUB CO 
PAUSE 100 INPUT 	PRINT E0, 00 	 9301 FOR s1 TO 3: FOR Ic0 TO 7: 

AUTORISATION DE RETOUP " 	8020 GO SUB 9990 	 OUT 254j: NEXT I: NEXT J: OUT 
2775 LET PVC=O: LET PMC.O 	 5030 FOR I.15 TO 21: PRINT PAPER 254,5 
2780 PAUSE 0: CLS 	GO TO 20 	4;RT I,0;" 	 9305 RESTORE 9320 
2999 STOP 	 ": NEXT I 	 9310 CLS : FOR I.1 TO 11: READ A 
3000 REM .......................5049_ 	INK 7: CIRCLE 10 165,4: PLO B: BEEP 541.25,0: NEXT I 
3001 REM =.... NAVIGATION  	T 0 165: DRAU 5,0: CI~iCLE 10,55, 9320 DATA 35,-1 3 -1,.1,-1,.4, 
3002 REM =a=z=z==c=s=e==see=a=:c 	4: BLOT 8,87: DRAU 5,-5 	 -1..25,2,.15,1.. 5,1..12,-1..25, 
3003 	 5050 CIRCLE 245,165 4: PLOT 243, -1 15,-2 .75,-1 

157: DRAU B -5: CIRCLE 245,55,4: 9360 	PRINT AT 21,24; INK 2;"<RDI 
3010 CLS ' BEEP .1,10 GO SUB 90 	PLOT 243,56 DRAU 5.0 	 EU>" 
00 	 5060 INK 8 	 9370 PAUSE 0 CLS ' GO TO 9999 
3015 FOR 1-0 TO 21: PRINT PAPER 	5070 INK 3: CIRCLE 30,23,19: CIR 9500 REM ------------• 

~ 	
-  .......... 

 
3;AT I 21;" 	 NEXT I 	CLE 30,23,20: 	 9501 REM =.x=~GRRPHZ0UE5 
3020 G6 SUB 9989 	 5000 PLOT 30 23: DRAU INK 0;13,1 9502 REM  
3030 PLOT 167,175: DRAU 0,-175 	0' PLOT 30,23: DRPU INK 00 -17 9503 
PLOT 160,X75: DRRU 0.-175 	 0090 INK 0: PLOT 150,30: ORbU 78 9510 RESTORE 9500 
3040 INK 	CIRCLE 10,165,4: PLO 	,0: DRRU 0,-20: DRAU -75,0: DRAU 9520 DATA 8,13,28,21,126,60,238,1 
T 8,165 DRAU 5,0 	 0,20 	 11 
3050 CIRCLE 158.165,4: PLOT 156, 5095 INK 6 	 9530 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
168 DRAW 0,-6 	 5100 PRINT AT 19 19' PAPER 4"' 	9340 DATA 0,0,0,0,0.0,0,0 
3060 CIRCLE 158.10.4: PLOT 155,1 	 : PRINT Rf 14,19; INV RSE 9550 DATA 0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0, 
a OAAW 6,0 	 1; INK 6;S9 	 0 
3070 CIRCLE 10,10,4' PLOT 8,12 	5110 PLOT 0,50: DRAU 0,125: DRAU 9560 DATA 0,0,0,0,1,3,1,3,3,7,3, 
DRPU 	-5 	 255,0: DRAU 0,-125 	 7 
3090 INK 6 	 5120 CIRCLE INK 3;90,23,19: CIRC 9570 DATA 0,120,0,120.128,192,12 
3100 GO sue 9990 	 LE INK 3;90,23,20 	 8 192 
3110 IF VPI.1 THEN LET VPc1 	5130 PRINT AT 1,3; INK 3;"POSITI 9è80 DATA 23.15,73.127,31,119,24 
3111 IF MP<=1 THEN LET MP=1 	ON."; INK 7;VP; INK 3;","; INK 7 7 247 
3112 IF VP>=20 THEN LET VP=20 	;HP 	 9690 DATA 232,240,224,252,240,25 
3113 IF MP>=20 THEN LET MP=20 	3140 PRINT AT 2,11; INK 3'"VITES 2 255 255 
3114 IF VP=PVB AND MP=PMB AND PV SE:"; INK 7'V; INK 3"' NO0UDS" 	9600 6ATA 64.224,64,224,64,224,2 
C. ANO L11!=0 550 L<21=0 AND LI 5150 PAINT bT 10,4, INK 2,"ALPMA 24,240 
31=0 AND L14)=0 THEN GO TO 6400 	INK 116(11 	 9610 DATA 3,19,15.3,127,15,125,1 
3115 PRINT AT 2,4; INK 3;"POSITI 5160 PRINT AT 12,4; INK 2,"BETA: 5 
ON 	, INK 7;UP, INK 3:",", INK 	INK S; 6(21 	 9620 DATA 240,248,252,81,254,248 
7;HP 	 5170 PRINT AT 14,4: INK 2;"GAMMA 95 254 
3120 PRINT AT 4,2 INK 3

' 
M V2TESS 	INK 1'6(3) 	 0630 DATA 30 254 125,126 0 0,0 0 

E , INK 7," 	; INK 3,"NOEUDS" 5189 PRIM' AT 11,16; INK 2;"DELT 9640 DATA 19Jfl, 0,/240,40,0,0 0,0 
3130 PRINT AT 4,10; INK 7îV 	A: ; INK 1;N14') 	 9650 DATA 0,0,0,0,7,65,39,1' 
3140 PRINT AT 7,2; INK 4;'SECTEu 5190 PRINT AT 13,16; INK 2;"DEAD 9660 DATA 62,191,127,156,255,255 
R:"; INK 7;

'
Ss 	 ZONE:"' INK 1;NI5i 	 255 170 

3156 PRINT AT 10,1, INK 2;"NOMBR 5200 PRINT AT 6,0; INVERSE 1' IN 0670' DATA 125.0,32,64,144,160,19 
E D'ENNEMIS'", INK 7;N(LI 	 K 6;" NOMBRE D'ENNEMIS PAR IHCT 2 168 
3151 PRINT AT 13,1; INK 1, "POSIT OUR " 	 9680 DATA 73,39,27,31,255,127,12 
ION BASE'": INK 7;PVB; INK 1;"," 5201 PRINT RT 5,1' INK 4;"POSITI 7 63 

INK 7: PHB 	 ON BASE:"' INK 7;PVB; INK 4;","; 9490 DATA 255,171,255,127,127,12 
3152 PRINT AT 15,1; INK 1;"P05IT 	INK 7;PM0 	 7 127 127 
ION CIBLE'", INK 7,PVC; INK 1:", 5202 PRINT AT 6,11; INK 4;-'POSIT 9'00 6ATA 254,192,254,224,252,25 

INK 7;PHC 	 ION CIBLE:"; INK 7;PVC; INK 4.", 2 254 254 
3170 PRINT AT 18,3; INK 6; INVER 	INK 7;PME 	 9'1710 6ATA 8,20,127,8 28 28,73,62 
E 1 "ENTREZ L'OPTION" 	 51210 LET 1.1.1' LET AR=T/304PI 	9720 FOR NzU9R "R" T6 UCR "U"+7 
3180 PRINT PT 1,23; INK 4; INVER 5220 IF INKEYB<>"" THEN GO TO 59 9730 READ D 
SE 1;"OPTIONS" 	 90 	 9740 POKE N,D: NEXT N 
3190 PRINT AT 4 23' INK 5;"<1>.0 5230 LET SX•15ssZN RA LET 5Y.15 9750 RETURN 
M," AT S 22."PO6ITÎON" 	 BCOS RR 	 9780 
3200 PRINT AT 7,23; INK 5;"42>.0 5240 IF INKEYS<>"" THEN GO TO 59 
M."; AT 8,22;"VITESSE" 	 90 	 9770 REM A FG HI J KL M3N OPO 
3210 PRINT AT 10,23, INK 5,",3I 	5250 PLOT 90,23: DRAW INK 0;SX,5 9780 
• AT 11,22:"RETOUR" 	 Y 	 9790 REM A L â t L- ,>/G 
3220 INPUT LINE AS 	 5260 IF INKEYS<>"" THEN GO TO 59 9600 
3230 IF R$<>"1" AND Rs<>"2" AND 	00 	 9810 REM 	RST 	U 
R{<,"'_" THEN GO TO 3220 	 5270 CIRCLE INK 390,23,19 	9820 
3240 IF R8z"2" THEN INPUT "VITES 5260 PLOT 90 23: DRAU OVER 1:5X, 9830 REM 	 _ 
SE 	:V: IF V>40 THEN GO TO 32 SY: GO TO 5210 	 9640 
60 	 5990 PAUSE 0: BEEP .1,10 -CLS : 	9909 STOP 
3250 IF PS." 1" THEN INPUT "DIREC GO TO 20 	 9990 REM .......................  
TION VERTICALE ? 	LINE VS 	5999 STOP 	 - - - 	 9991 REM x 	CADRE 	_ 
3251 IF R{= 1" THEN INPUT 	IREC 8000 REM 	_ . : . _ 	-=x+::.9992 REM •c+~=z+z=o•:xa=•zxx.:c 
TION MORIZONTALE 	LINE Mf 	8001 REM +: :FINIT IRLISRT ION=:c: 9993 
3252 IF Ri. 1" THEN GS SUB 9000 	8002 REM .==c+.=•..:.=I:xe..v=t. 
GO SUB 3900 	 6003 	 9995 PLOT 0,0: DRAU 255,0' DRAU 

3280 IF P9.3" THEN CLS ' BEEP . 	 0,175: DRAW -255 0' DRAU 0,-175 
1,10. GO TO 20 	 Sees RANDOMIZE 	 9997 PLOT 1,1: Dl4KU 253,0' ORAD 
3270 FOR I=2 TO 19' PRINT AT 1,1 8010 LET VP=1: LET HP=1 	 O 1173: DRAU -253,0: DRAU 0,-174 
. PAPER a." 	 .' 8020 LET 5{ ---------" 
NEST I 	

0030 DIM N(5) 	 RETURN 
3280 GO TO 3110 	

6040 FOR I=1 TO 5 	 9999 STOP 	LET qf:••DEAD ZONE" 
3900 REM =.....=.==c=====______= 8050 LET N(I) INT tRNo,10ls1 	ERASE "M";1; AS, SAVE •"M". 1,A5 8060 NEXT I 	 VERIFY 6"M":1;A5 
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2 logiciels français 
en basic étendu pour TI 99 

R Lunar Lander 2, jeu de pilotage spatial 

Efi ll DER 
sur cassette ou disquette• référencé par 
les plus grands revendeurs de logiciels TI. 
De l'habileté et des réflexes 

n l 	 vous seront nécessaires pour franchir ~H2 
25 étapes du jeu. 

Un jeu que vous aurez plaisir à pousser 
chaque fois un peu plus loin. 

1 t. 	 Des mois de jeu assurés. 
Synthétiseur de voix optionnel. 
Présentation en haute résolution. 

Les nouvelles versions que nous vous 
proposons dans cette annonce ont 

le chargement accéléré. 

Lunar Jumper, du même auteur, 
un parcours d'obstacles en moto 

extraordinaire sur la lune 
(sur cassette ou disquette4) 

Imaginez-vous chevauchant votre moto, 
au milieu des cratères et des météorites 

s'écrasant devant vous, tout en ayant 
toujours un oeil sur votre réserve 

de carburant. Aux limites des possibilités 
du basic étendu: des paysages défilant 

sur 4 plans (scrolling) Synthétiseur 
de voix optionnel. 

Une musique exceptionnelle jouée 
sur 3 voies: le 5° concerto 

brandebourgeois de J.S. Bach! 

LES CHÈQUES DES 5 PREMIERS ACHETEURS SERONT RENDUS 

Envoyez-moi 
❑ la cassette Lunar Lander 2 (100 F) j] les 2 jeux sur une disquette pour 
❑ la cassette Lunar Jumper (120 F) 220 F (ou 125 F si vous renvoyez votre 
❑ les 2 cassettes pour 200 F ancienne cassette Lunar Lander) 
'La version sur disquette nécessite une extension de mémoire. Les versions sur cassette ne 
nècessitent que le bas:c étendu (nécessaire aussi pouls disquette) 

Nom 
	

Prénom 
Adresse postale 
Ci-joint un chèque de 

	
â l'ordre d'Epsilon Software (les mandats el 

les eurochèques sont acceptés). 

Epsilon Software 
72. RUE DES LANDES - 78400 CHATOU 

S.O.S. HELICO 

IriU 	•wwa•a wa aaaww 
110 ! MwSOS HELICO 
120 ! a* a•awa•awwwww 
130 ! 	COPVR[GHT 	w 
140 
150 	TEYSSOU 	• 
160 
170 I • 	MICHEL 
ISO ! a« wwrwww waw««.w« 
190 	+ 	TI/99. 4A 	• 
200 !•  
210 ! • BASIC ETENOU 
220 rewwaa.www.aawww 
230 DATA 392,L.392,3,392,1,523, 4, 523,4,5 
87. 4,5874784,7,59,2.523,4,392,3O 'MUS 
I DUE 
240 CALL CLEAR 
250 CALL SCREEN(5) 
260 CALL COLOR(1,2,2) 
270 GOSUB 2930 
280 CALL COLOF(I4,16,2) 
290 A$=RF'T%("0", I2)r" 02000O00A14FAl"l,RFT 
$("O".18)r AA007OCBE 4F28ECC7BFC" !HELICO 
300 AAS=RPT$("0",12)&"AA000E13274F7D331E 
3F"&RPT$("0",12)&"AO00000082F582" !HELIC 
O 
3(0 Bs=RETS("0",12)&"0S000O0041AF41( RPT 
f("O", 1B)&" 55007OCBE4F2BECC78FC" !HELICO 
320 BB$=RPT$("0", 12)&55000E13274F70331E 
3F"&RPT$("O",12)&"40000000O5F295" !HELIC 
O 
330 CS=^99423CI816181818" ! BONHOMME RAM 
ENE 
340 DS="42427E4242427E42" 	ECHELLE 
350 T$=" 18187E10183C7E7E" ! TOMBE 
360 Ef="0102040810204080" ! DESSIN 
370 Ff="8040201008040201" ! DESSIN 
380 B$ RPT$("OI",9)!DESSIN 
390 HE=RPT(("80",B)!DESSIN 
400 Is="FFFF424242FFFF" ' 	BASES 
410 X$ OOOFSF7FFFFF3FBF9FC3FFFF7F3FOF00 
OOEOF13FEFFFFFFFFFEF8FOFOEOCOBO" !NUAGES 
420 Y!="890327IF9E1C39F83FIE9C1D27038900 
2280087072F0F83E3870F2F0C88022" !E%F'L051 
ON 
431) J$="0000010100070B1122001020202020600 
00008O8000E0D0e8041304040404060" !ALPINIS 
TE 
440 K$=00002111080703010001020202020600 
00006488I0E0C0B000804040404060" !ALPINIS 
TE 
450 L5-•0o66616i6647nbii6ibP61160itl666666 
000B88B810E0C08080804040404060" !ALPINIS 
TE 
460 M$ 0Ol0III11BO703010101020202020600 
00008OBC'OQE2D49SBOFOIOLOIB !ALPINISTE 
470 CALL DELSPRITE(ALL) 
480 FOR I=2 TO II : CALL COLOR(I,16,2). 
: NEXT 1 
490 CALL COLOR(12,12,2) 
500 CALL CHAR(56,BBS)!HELICO 
510 CALL CHAR(60,AA$)!HELICO 
520 CALL CHAR<136,A$)! HELICO 
530 CALL CHAR(140,B$)! HELICO 
540 CALL CHAR(128,J$)!  ALP. 
550 CALL CHAR(132,Kf)'ALP. 
560 CALL CHAR(120,E$)! DESSIN 
570 CALL CHAR(121,F$)! DESSIN 
5130 CALL CHAR(123,Gf)!DESSIN 
590 CALL CHAR(122,HB)!DESSIN 
600 CALL CHAR(125,IS)!BASES 
610 CALL CHAR(126,D$> ECH. 
620 CALL CHAR(124,CS)!BONH. 
630 CALL CHAR(127,TS)! TOMBE 
640 CALL CHAR(92, X$)!NUAGES 
650 CALL CHAR(44,Y$y!EXPLO. 
660 CALL CHAR(36,L$)!ALP. 
670 CALL CHAR(40.>I4) ALP. 
680 CALL HCHAR(23,5, 125) 
690 CALL HCHAR(5,30, 125) 
700 CALL SPRITE(N10,140,16,160,26> 
710 CALL MAGNIFY(3) 
720 (--AFFICHAGE DU DESSIN-- 
730 CALL HCNAR(5,29,120) 
740 CALL HCHAR(6, 32, 121) 
750 CALL HCHAR(7,27, 123) 
760 CALL HCHAR) 10, 25, 123) 
770 CALL HCHAR(12, 24, 123) 
780 CALL HCHAR(7,29, 123) 
790 CALL HCHAR(5,31,121) 
800 CALL HCHAR(10, 27, 123) 
B10 CALL HCHAR< 15, 14, 123) 
820 CALL HCHAR 119, 7, 123) 
830 CALL HCHAR<21,6, 123) 
840 CALL HCHAR 124, 29, 121) 
1350 CALL HCHAR)22, 9, 123) 
860 CALL HCHAR) 22, 28,122) 
870 CALL HCHAR(21,28, 122) 
880 CALL HCHAR) 16, 24, 122) 
890 CALL HCHAR(23, 28, 121) 
900 CALL HCHAR) 24, 3,121) 
910 CALL HCHAR(17, 23, 122) 
920 CALL HCHAR(20, 23, 122) 
930 CALL HCHAR< 22, 14, 122) 
940 CALL HCHAR(23, 25, 122) 
950 CALL HCHAR(22,24,122) 
960 CALL HCHARl 13, 16, 120) 
970 CALL HCHAR) 20,27, 121) 
980 CALL HCHAR(19, 26, 121) 
990 CALL HCHAR(I 8, 25, 121) 
1000 CALL HCHARl17,24,121) 
1010 CALL HC14AR(14, 15, 120) 
1020 CALL HCHAR)15,23,121) 
1030 CALL HCHAR(14, 22,121) 
1040 CALL HCHAR(13, 21, 121) 
1050 CALL HCI-)AR(I2, 20, 121) 
1060 CALL HCHAR(16, 14, 120) 
1070 CALL HCHAR 411, 19, 121) 
1080 CALL HCHAR(17, 12, 121) 
1090 CALL HCHAR(16.5 1, 121> 
1100 CALL HCHAR(20, 12, 121) 
1110 CALL HCHAR(17, 13, 120> 
L120 CALL HCHAR(21,13, 121) 
1130 CALL HCHAR(23,14, 121) 

1140 CALL HCHAR(24.15, 
1150 CALL HCHAR(16,22, 
1160 CALL HCHAR(6,28,1 
1170 CALL HCHAR)18,23. 
1180 CALL HCHAR(19,22, 
1190 CALL HCHAR(21,23, 
1200 CALL HCHAR(22,24, 
1210 CALL NCNAKCI6,1O, 
1220 CALL HCHAR(24,25, 
1230 CALL HCHAR(17,9,1 
1240 CALL HCHAR(18,8,1 
1.250 CALL HCHAR(20,7,120) 	11<~ '\` 
1260 CALL HCHAR(8,27,120) •
1270 CALL HCHAR(22,6,120) 
1280 CALL HCHAR(24, 4. 120) 	/fll~ 
1290 CALL HCHAR(24,2, 120) 
1300 CALL HCHAR(23,9, 120) 
1310 CALL HCHAR(9,26, 120) 
1320 CALL HC)1AR(21, 10, 120) 	ter. 
1330 CALL HCHAR)20,11,12U) 
1340 CALL HCHAR)B,29, 120) 
1350 CALL HCHAR(9,28, 120) 
1360 CALL HCHAR)Il,25, 120> 
1370 CALL HCHAR(12,26, 120) 
1380 CALL HCHAR)14,2S,I20) 
1390 CALL HCHAR(13,24, 120) 
1400 CALL HCHARI14,23, 120) 
1410 CALL HCHAR(11,18.120) 
1420 CALL HCHAR(12, 17, 120) 
1430 V=15 :: RANDOMIZE :: GOSUB 1820 :. 
DISPLAY AT(24,3)SIZE)5):"12345" 
1440 DISPLAY AT(6,1)SIZE(17) 
1450 DISPLAY AT)8,I>SIZE(14) 
1460 !--TEST DES NUAGES----- 
1470 CALL COINC(ALL,C):: IF C=-1 THEN CA 
LL DELSPRITE(ALL):: GOTO 1430 
1480 CALL SPRITE(4110, 140, 16,160,26) 
1490 !---ler TABLEAU-------- 
1500 CALL JOYST(1,X1,Y1> 
15)0 CALL COINC(ALL,C):: IF C=-1 THEN CA 
LL COLOR)$IO,1), T=1 
1520 T=T+1 :: IF T=5+TT THEN CALL COLOR> 
010,161: TO 
1530 CALL FOS)TION(ISIO,X,Y) 
1540 IF Y>30 AND Y<70 THEN IF X+Y>173 AN 
D X+Y<183 THEN 1920 
1550 IF Y<134 AND (>20 THEN IF X+Y>200 A 
ND X+9<212 THEN 1920 
1560 IF Y>134 AND 9<250 THEN IF Y-X)67 A 
ND Y-X<77 THEN 1920 
1570 IF Y>)66 AND Y<220 THEN IF Y+Xa5/7: 
237 AND YtXIO/7(243 THEN 1920 
1580 IF 9>250 THEN 1920 
1590 IF X>18O AND X(250 THEN 1920 
1600 CALL COINC(ALL,C):: IF C--I THEN CA 
LL COLOR(l$I0,1):: T=1 
1610 IF X1<>0 OR (1<>O THEN 1710 
1620 CALL SOUND<60,-8,15,200,30,200,30,5 
000,30) 
1630 CALL SOUND(50,110,12) 
1640 CALL POSITION(N1o,X,Y) 
1650 IF 1>152 AND X<165 THEN IF 9<32 AND 
Y>20 THEN CALL MOTION(N10,0,O): CALL L 

OCATE(N10, 160, 26):: IF IPO=1 THEN 2620 E 
LSE 1770 
1660 IF IPOxx1 AND X-17 AND Y=225 THEN 17 
70 
1670 IF IPO=1 THEN 1690 
1680 IF X>12 AND X<23 THEN IF 9<232 AND 
Y>217 THEN CALL DELSPRSTECN10):g CALL HC 
HAR13,29,140)--: CALL HCHAR(3,30,142),, C 
ALL HCHAR(4,30,143):: CALL HCHARl4,29,14 
I):: LOTO 2110 
1690 CALL MOTION)M10,5,0) 
1700 LOTO 1770 
1710 CALL MOTION(*10,-Y1*2,X1*2> 
1720 CALL SOUND(-50,-5,6,120,10) 
1730 IF X1<>-4 THEN 1770 
1740 FOR I=59 TO 60 
1750 CALL pATTEftN(81O,1) 
1760 NEXT I ;: GOTO 1500 
1770 FOR I=139 TO 140 
1780 CALL PATTERN(N10,r) 
1790 NEXT I 
1800 GOTO 1500 
1810 !----NUAGES----------- 
1820 FOR A=2 TO 9 
1830 IF RA<>O THEN 1860 
1840 DISPLAY AT>6,1)SIZE(17)BEEF:"eviten 
i es nuages" 
1850 DISPLAY A7(B,1)SSZE(14):"et la mont 
agne" 
1860 CALL SPRITE)NA,92, 16,240,(RNDw21Ul+ 
40,-V,O) 
1870 FOR I=1 TO 40 :: NEXT I 
1880 CALL COINC(ALL,C):: IF C--t THEN CA 
LL DELSFRITE)$A>:: LOTO 1860 
1890 NEXT A 
1900 RETURN 
1910 !---EXPLOSION--------- 
1920 CALL MOTION)M1O,0,U) 
1930 CALL SOUND(600,-8,0,110,12,110,12.8 
00,30) 
1940 CALL COLOR(810,16) 
1950 CALL POSITION(N10,X,Y) 
1960 CALL SPRITE(* 1,44,10,1,Y) 
1970 FOR I=I TO 300 :: NEXT I 
1980 CALL LOCATE(M10,160,26):. CALL DELS 
FRITE >81) 
1990 CACA+I :: CALL SOUNO)2O0,I20,0)s 
CALL HCHAR(29,10-CA,32) 
2000 IF IPO=1 THEN AR=ARaI :: CALL SOUND 
1300,150,2):! CALL HCHAR(24,24+AA,127):r 
IPO*O :: IF AA=3 AND RA<>O THEN 2790 

2010 IF AA-3 THEN 2030 
2020 IF CA<>5 THEN 1500 
2030 FOR 1=1 TO 200 :: NEXT I 
2040 !--PLUS D'HELICOFTERE-- 
2050 DISPLAY AT(10,1)BEEP ERASE ALL:"PRE 
NEZ DES COURS DE PILOTAGE" 
2060 DISPLAY AT(16,1):" 	ENCORE UN ESSA 
I OeN" 
2070 CALL KEY(O,K,S):: IF S=0 THEN 2070 
2080 IF K=79 OR K-111 THEN 2090 ELSE END 

209i] TT=O : 	IF'O=0 :: RA=O :: AA=1i :: CA 
'-0 :: CALL CLEAR :: CALL OELSPRITE(ALL): 
: GOTO 680 
-1uo - TABLEAU 2---------- 
211O LAIC SOUND 15ii/t, 362, 2, 14i, '5. 342,T) 
2126 CALL SOuNDISO, 5622,30) 
2130 FOR L=1 TO 3 :: CALL HCHAR(5+1,30,1 
26):: CALL SOUNDI-8O,400«I,L1t:r NEXT I 
2141, GOSUB 2870 
2150 CALL SPRITE(M11,128,15,145,2291 
2160 IF AA>=1 THEN DISPLAY AT(2L,1B):"au 
suivant" •: GOTO 2180 
2170 DISPLAY AT(21,20tt gri.p." 
2180 CALL JOYSTII,X1,Y1> 
2190 CALL COINC(ALL,C):: IF ^=-L THEN 23 
50 
2200 CALL POSITION(M11,%,Y) 
2210 IF Y>160 AND Y<216 THEN IF Y-5>52 A 
ND Y-X260 THEN 2350 
2220 IF Y-X.>196 AND Y-X2204 THEN 2350 
2230 IF Y>166 AND Y<250 THEN IF Y+555/7> 
245 AND Y+%w5/7<251 THEN 2350 
2240 IF Y>250 OR 1>175 THEN 2350 
2250 CALL COINC(ALL,C>:: IF C=-1 THEN 23 
50 
2260 IF X1<>O OR YI<>0 THEN 2300 
2270 CALL MOTION(N11,0,0) 
2280 FOR I=128 TO 135 i: CALL FATTERN(MI 
1,I):: NEXT I 
2290 GOTO 2180 
2300 CALL MOTION(N11,-Y1w2,%1) 
2310 FOR I=36 TO 43 :: CALL FA77ERN(H1I, 
I):: NEXT I 
2320 CALL POSITONINLI,%,Y):: IF 5:228 A 
ND Y<236 THEN IF X:64 THEN 2500 
2330 GOTO 2180 
2340 !---CHUTE-------------- 
2350 CALL MOTION<M11,16,01 
2360 FOR I-1 TO 20 :: CALL SOUND(-200.-B 
, 0, 222, 30, 222, 30. 2OO• I, 30) 
2370 CALL POSI7I0N(IV X,Y) 
2380 IF 0'200 THEN CALL DELSPRITE(M11):: 
GOTO 2400 

2390 NEXT I 
2400 AA=AA+1 :: CALL SOUND(300.150,2tt, 
CALL HCHAR(24,25+AA,1271 
2410 IF AA<.)3 THEN 2140 
2420 IF RA )O THEN 2790 
242: DISPLAY AT(21,18) 
2440 FOR I=1 TO 200 :: NEXT I 
2450 DISPLAY AT(IO,llBEEF ERASE ALL:"VOu 
S MANOUEZ DEXERCICE": : . . . ." ENCORE 
UN ESSAI ON" 

2460 CALL KEY)O,F:,51:: IF S=0 THEN 2460 
2470 IF K=79 OR K=111 THEN 2480 ELSE END 
2480 TT=O :: RA=O Ir IF0=0 :: CAO :: AA 
-0 :: CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL)r 
: GOTO 680 
2490 ! --ASCENSION REUSSIE-- 
2500 CALL LOCATE IN1 1,48, 228) 

2510 CALL SOUNDl1V0,2000,21 
2520 CALL SOUND) 100,3000,2) 
2530 CALL LOCATE(M11,32,228) 
2540 CALL SOuNDI200,400Ci,2) 
2550 CALL DELSPR17E(*111 
2560 CALL SPRlTE(M1O,i40,16,17,2251 
2570 CALL HCHAR(3,29,32,2) 
2580 CALL HCHAR(4,29,32, 2) 
2590 FOR I=1 TO 3 :1 CALL HCHAR(5+1,30,3 
2):: CALL SOUND<-80,4000i,l1):: NEXT I 
2600 DISPLAY AT(21,18) 
2610 IPO-1 I: GOTO 1500 
2620 !--MUSIQUE DE REUSSITE- 
2630 RESTORE 230 
2640 FOR 1=1 TO 10 
2650 READ FI,D1 
2660 F2=F1+3 

2670 F3-F1/2 
2680 DI-DIa85 
2690 CALL SOUND)D1,F1,2,F2,5.F3,5) 
2700 NEXT I 
2710 RARA*L ,r CALL HCHAR)22,6+RA,124): 
HN88+l 

2720 IFO-O 
2730 IF RA:3 OR AA=3 THEN 2780 
2740 FOR A=2 TO 9 II CALL DELSPRITEI*A) 
: NEXT A it V=V-i-3 :I TT=TT+2 :: GOSUB 18 
20 
2750 DISPLAY AT(6,IISIZE(17) 
2760 DISPLAY ATIB, II SIZE(I4I 
2770 GOTO 1500 
2780 !----FIN DE JEU-------- 
-790 FOR I=l TO 200 :- NEXT I 
2800 IF RA-3 AND CA<-2 THEN 2840 
221310 DISPLAY A7(5,I)BEEP ERASE ALL:" 
MISSION EFFECTIJEE 	:"CRASH DE:";CA 
;" HELICOPTERE S "t t MORT DE:":AA-RA;" 
ALPINISTE S " 

2820 DISPLAY AT(I1,I)I" VOUS POUVEZ MIE 
U% FAIRE " 
2830 GOTO 2060 
2840 DISPLAY AT(7,I)BEEP ERASE ALL: 	V 
005 ETES UN CHAMPION =_ 	VOUS WAV 
EZ CASSE DUE": I 	";CA)"HELICOPTERE S" 
2850 LOTO 2060 
2860 !---ATTENTE------------ 
2870 DISPLAY AT)2,ItSIZE(251:"appuies su 
r tir et grimpe" 
2880 DISPLAY AT(5, 1)SfZE(211:"en evitant 
L es nuages 

2890 CALL Y-EYtI,K,S),t IF K<>18 THEN 289 
O 
2900 DISPLAY AT(3,I)SIZEf25) 
2910 DISPLAY ATtS,I>SIZEI2II 
2920 RETURN 
2930 !---ECRAN TITRE-------- 
2940 FOR I=2 TO 11 :: CALL COLOR(I,2,2)r 
: NEXT I 
2950 CALL MAGNIFY(2) 
2960 DISPLAY AT(1,1)ERASE ALL:"SOS HELIC 
O, 
2970 FOR 1=1 TO 10 
2980 CALL GCHARI1,2+I,CAR) 
2990 5V=SLN(RND-.5l*INTtRNDv20I+9 :: YV= 
SGN(RND-,5uIN7CRND«20)+9 
3000 CALL SFRITEIWI,CAR,251,80,310,%V,YV 

3010 RANDOMIZE :-- CALL SOUND(80,110•I.5> 
3020 NEXT I 
3030 CALL 0ELSPRI7EI*4) 
3040 FOR I=I TO !00 :: NEXT I 
3050 FOR I=1 TO 3 
3060 CALL s0UND(100,1500-100«I,5) 
3070 CALL MOTION(HI.0,o) 
3080 CALL LOCA1E(NI,8O-A,78+16eI):: IF A 
=8 THEN A=0 :: GOTO 3100 
3090 Ane 
3100 NEXT I 
3110 A=0 
3120 FOR I=5 TO 7 
3130 CALL SOUNDI100,1500-100aI,5) 
3140 CALL MOTION(* 1 0,0) 
3150 CALL LOCATEf* ,112+A,70+258) 
3160 A=A+LO ,I B=B+8 ,I NEXT I 
3170 FOR I-8 TO 10 
3180 CALL SOUND(100,1500-30OrI,5) 
3190 CALL MOTION(NI,0,0) 
3200 CALL L0CATEIM.132-C,70e2«8) 
3210 CeC+30 :: B=B+B It NEXT I 
3220 A,B,C-0 
3230 FOR A-1 TO to 
3240 CALL COLOR(MA, LI 
3250 CALL SOIJNDt100,400,1i)I 

Suite page 18 

Vous êtes pilote d'un hélicoptère de sauvetage, votre 
mission est de sauver les alpinistes bloqués dans la 
montagne. 

Michel TEYSSOU 

Mode d'emploi: Une fois arrivé sur le sommet de la montagne, ap-
puyez sur TIR pour faire apparaître l'alpiniste au moment désiré, 
pour éviter les nuages. 

13 



Ca vous gratouille ou ça vous chatouille?...Diff cile a dire 
mais le virus qui s'est abattu sur la Terre est plus po 
cieux que le poil à gratter. Cette situation ayant atteint 
paroxysme de la démangeaison, vous êtes chargé d'y trc 
ver un remède. Vous sauterez donc dans votre Saison.: . 
spatial pour faire la navette entre quatre planètes comply 
terrent loufoques. 
Des belles extra-terrestres de PARADISIA aux monstres 
FABULA vous vivrez des aventures a côté desque r, 
I Odyssée d'Ulysse vous apparaîtra comme du pipi de Ch,.' 
Mais ces bonds dans l'Espace ne seraient rien s - 
n'étaient accompagnés de bonds dans le temps! Ne vc(.=. 
étonnez donc pas si vous vous retrouvez brusquement erg 
pleine guerre du pacifique ou dans une pyramide (fo' 
Ramsès II. 
Ce jeu d'aventure comporte des tableaux animés. VoC e 
perspicacité devra donc être doublée d'une bonne dos' 
d'adresse pour parvenir à enrayer l'épidémie. 

VOUS POUVEZ  trouver ces disquettes chef tl?(rC ri'Pgir1 fIelyr hri p!IUC?i, UU : -._ 
commander directement chez SHIFT EDITIONS 27 rue du Gal Fov. SOi?F 
PARIS. cin 'oignant un chèque de 350 (rm:r„-s oar disquette. 

EPIDEMIE 

105 SIX VIT2 
106 INIT> LOY NIV 
107 Ce? £sF 
106 BEG INITI' 
109 [NY 
110 INITI' STY NIV 
Ill INIT< JSR AFFICH 
112 LOX EsF 
113 INITI LDA E$IC 
114 STA MX,X 
115 LDA Elle 
116 STA MY,x 
Ii7 LOA EI 
IIB STA 110,5 
119 SEX 
120 BPL INITI 
121 LDA MODE 
122 BEQ DEMO 
123 LOA £08 
124 STA XC 
25 LDA E3 

suite page 16 

FOURMILIERE 
	

PARLEZ-MOI FRANCAIS! 

Enfin de vrais logiciels d'aventure pour APPLE Il+ , lle et tic, 
où l'on peut dialoguer avec son ordinateur, en français et 
avec de vraies phrases. 
FROGGY SOFTWARE invente l'analyse de syntaxe: Cocorico! 

0800- 00 07 08 OA A9 FF 85 46 
0808- A9 00 85 lE 85 IF 85 FA 
sets- 85 Fe 85 07 85 C`6 20 58 
081e- FC 20 E2 F3 20 cn 0° A9 
0820- IE 85 06 AS 0` 65 0. A4 
0828- 07 89 72 OE A6 06 AS 0O 
0830- 20 45 OA C6 06 C6 Oé C6 
0838- 07 10 EC 20 IF OD AS FF 
0840- e5 EF A° 0'i 85 IC AS OU 
0848- 85 FB 85 F., 85 D6 A2 88 
0650- 86 10 CO 86 4C A4 EF co 
0658- OF F0 O1 Ce 84 EF 20 cs 
0860- 09 A2 OF A9 IC 95 80 A9 
0868- 10 95 90 A9 01 9S AO CA 
0870- 10 FI AS 4D F0 19 A9 0B 
0878- 85 FC A9 03 85 FO 85 FE 
0880- 20 80 OD 20 3C 09 20 ev 
0888- 08 20 3C 09 45 83 U8 A° 
0890- 00 85 FC 85 IC A9 02 85 
0898- FE A9 OF 85 EF A9 03 85 
08A0- FO 20 60 00 E6 FF A9 88 
08A8- 20 A8 FC 20 Bc 58 AD 00 
08e0- CO 10 F3 4C 4E 00 05 EF 
Ussé- 85 le A6 lB 85 BO 85 18 
OBCO- 85 90 85 19 85 AO 85 IA 
08ce- 20 83 OB A6 le AS 06 95 
5005- 80 HS 0 7  95 v0 AS 1A 95 
OCDO- AC c c• 1 E Iii DO 60 B`' 50 
OSEO- 84 51 r , CC' 84 U? A4 0' 
00E9- SI 50 F0 0 20 FO FD Eu 
08F0- 07  00 F2 vO N4 EF B9 6ù 
OOFO- 00 CS FC 05 04 SB IO Fc 
0900- 60 e9 90 '. -S FD 00 F5 
0908- 4C F3 OC 45 JD DO 03 4r 
0910- 3A 00 Eu ]L 44  14 85 06 
0918- AS 20 SA #6 8£ DO FO s -
0920- 300 Cc CA Du r5 CO Oe UO 
0926- EF H9 O(•. 42 ('C' 20 A8 FC 
0930- CA DO FA CO ID 06 ID C 
0938- ID 4C 55 09 45 10 20 #3 
0040 -CC AC' 00 Cr, 09 -b I',' F' 
0640- C9 CI Co OF C5' Dr. Fi' 
('°50- C9 80 FC' 31' C9 9s CO s 
0958- JC ras Ù. #4 FC. 55 0 #4 
0960- FC  ?l :' 04 09 00  FO J_ 

0°6e- C9 117 Fr' 03 40 AS r 	..• 
0970- 01 95 FE 4C 45 J. A4 1. 
3076- CO 98 44 Fr 20, 71 F9 
0980- 00 FO 07 C9 07 F0 03 4C 
0968- AS OA A9 C'3 85 FE 4C 45 
0990- OA A4 FC 88 AS FD 20 71 
0998- FB C9 00 FO 07 C9 07 FO 
09A0- 03 4C AS OA A9 04 85 FE 
0948- 4C 45 OA 44 FC CO AS FD 
0980- 20 71 FB C9 00 FO 07 C9 
0988- U7 FU 03 4r  AS OA 49 02 
0900- 05 FE 4C AS OA 49 IC 85 
09C8- CE 49  00 85 05' 85 FF A9 
0900- 03 85 07 20 40 FB A9 02 
0908- 85 Oé 46 09 BD 7D 0E 46 
09E0- 4A 4A 4A 4A 20 02 OA E6 
09E6- Oo 68 29 OF 20 02 QA Eu 
09F0- 09 E6 06 45 06 C° 14 DO 
09F8- El E. 07 A5 07 CO 0. DO 
0400- 05 60 85 08 46 06 44 0 7 
0A08- 20 45 UA 46 08 80 BC 0E 
5410- 48 49 27 38 ES 06 AA 49 
0418- 13 38 ES 07 AS 0.8 20 4° 
0420- OA 46 08 80 CO JE 48 A9  
O428- 27 36 ES 06 AA 44 07 c8 
0430- 20 45 OA 46 09 80 CC DE 
0A38- 46 Agi C'e, A> I3 'e E`-• 37  
O440- A8 e8 4C 45 DA EO 28 -3 
0446- 01 60 CC' 18 '=0 01 cr, 
0A50- 07 DO 02 E. FF 48 86 04 
î'A56- 84 UB 20 64 F8 40 OA 45 

APPLE 

0460- 08 20 00 F8 68 A6 OA 44 
0468- OB EO 28 90 01 60 CO 18 
OA70- 90 Ol 60 48 98 20 CI FB 
0A78- 84 18 65 28 85 28 45 29 
0480- 18 65 CE 85 29 68 04 OA 
5A88- OA 85 50 A9 OF 85 Si A2 
0490- 00 40 00 81 50 81 28 E6 
OA98- 29 E6 29 E6 29 E6 29 CO 
OAAO- CO 08 DO EF 60 44 FE 88 
ORAS- FO 08 es FO 23 88 FO OE 
OABO- DO 12 44 FD 88 84 07 CO 
0488- FC 86 06 4C 06 OA A4 FD 
OACO- CO 4C 85 OA 46 FC CA 86 
DACE- 06 44 FD 84 07 4C D6 OA 
OADO- 46 FC CO 4C C7 OA 44 06 
0408- AS 07 20 71 F8 C9 07 FO 
OAEO- 05 CO 00 FO 28 60 20 41 
OAEO- 06 A6 06 44 07 AS FE 18 
OAFO- 69 07 20 69 OA A6 FC 44 
OAFS- FO A9 00 20 45 OA 46 06 
0600- 86 FC 44 07 84 FD AS FF 
0808- 00 03 4C OB 09 4C CO 08 
0810- A4 07 CO 02 DO 04 AO 10 
0818- 84 07 Co Ii DO 04 AO 03 
0820- 84 07 46 06 EO 02 DO 04 
0626- 42 24 86 06 EO 25 DO 04 
0830- AS 03 86 06 44 06 45 C7  
0838- 20 71 F8 C9 07 FO 47 D' 
0840- A9 42 OA AO IE 88 DO FO 
0848- 2C 30 Cl' CA DO F5 #55 4C 
0850- 38 ES ID FO 28 AA A9 00 
0858- F8 18 69 01 CA DU FA 18 
0860- 65 FB 85 FB AS FA 69 Cu 
0668- 85 FA AS D6 69 OU 35 Da. 
0670- 08 20 58 FC AS 06 20 04 
OB78- FD AS FA A6 F6 20 41 F9 
0680- CO FF 60 20 0. OC 45 IB 
0888- 85 06 AS 19 85 07 A4 IA 
8090- 88 DO 05 Co 07 4C AA OB 
0896- 53 DO  05 E6 ne. ar aN r,F 
0840- 88 DO 05 E6 07 4C AA 08 
OBAS- C6 06 AS 06 C9 02 05 06 
0880- 42 24 86 06 DO IE C9 25 
0880- DO 06 42 03 86 06 00 14 
08C0- A5 07 C9 02 DO 06 AO 10 
OBC8- 84 07 DO 58 19 11 DO 04 
0800- AO 03 84 07 44 06 A5 07 
OBOe- 20 71 FS C9 00 FO 03 20 
08EO- 56 OC A6 06 44 07 49 00 
08E8- 20 45 OA 46 0v 40 07 AS 
OOPS- IA 18 69 08 20 69 04 46 
ORFS- 18 CO 19 49 00 20 45 OA 
OCOO- 45 FF 00 03 4C OB 09 4C 
0008- E7 OC 20 35 OC 44 OC CO 
OC10- 17 88 F0 OF AO 00 AD 50 
OC18- Cu 10 02 AO 01 89 EB 00 
OC20- 85 lA 60 AS ES 85 IA 60 
OC28- 44 lA 89 30 OC 85 IA 60 
OC30- 00 03 04 01 02 N9 00 85 
013e- OC 44 IA 88 00 Oc' 20 se 
OC40- OC 20 64 OC 4C 68 Sc 88 
OC48- DO 09 20 68 OC 20 9F OC 
0050- 4C 84 OC 88 00 09 20 84 
0058- OC 2U 86 OC 4C 9F OC 20 
0060- 9F OC 20 68 OC 4C 88 OC 
0068- 44 19 88 98 A4 18 20 71 
OC70- F8 09 00 FO 55 C9 07 FO 
s[78- 01 vO E6 OC A4 0»_ A9 UI 
OC80- 94 EA 00 60 H4 18 CO 45 
0068- Ic' 20 71 00 C° 00 FO 05 
OC90- 5 37 FO Si ±0 E6 OC 44 
0098- OC 49 02 99  EA 00 60 44 
OCAO- 19 CO 98 44 16 20 71 F8 
SCAB- CO 00 FO O! C° ('7 FO 01 
OC80- 60 E. OC #4 Or 49 03  99 
Ocea- EA CO 60 44 IS £:F. 45 I° 
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OCCO- 20 71 F8 C9 00 FO 05 09 
OCCB- 07 FO 01 60 E6 00 44 OC 
OCDO- 49 04 99 EA 00 60 A2 14 
OCDE- AO 14 88 DO FD 2C 30 CO 
i'CEO- CA 00 F5 C6 FF 60 60 AS 
OCEB- 06 CS FC DO F9 AS 07 05 
OCFO- FO DO F3 49 03 85 08 42 
Ocre- 01 AO 80 SA 20 AS FC 2C 
0000- 30 CO 68 00 F6 E8 EO 09 
0008- DO EF CO U8 DO E9 CO IC 
0010- 30 SD  CO ID AS 4C C5 ID 
0018- BU 02 Cv 10 OC 5E 08 20 
0020- EF OD 20 3C FB .49 16 85 
0028- 22 20 58 FC A9 55 AC,  OD 
0030- 20 OE 08 AD 10 CO  AS 40 
O1'36- 30 OF A2 00 A9 80 _' AS 
0040- FC AD 00 CO 30 08 CA DO 
0046- F? A9 OC,  4C 50 UD 49 01 
0050- BS 4D 4C 3E 08 67 87 87 
0058- AE AE AE AE AE DO ['2 CF 
0065- 03 D3 C5 DA AU OS CE C5 
0068- AO D4 CF  55  CO CO C5 AS 
8D70- 00 CF 05 02 AO CA CF 35 
0076- CS C2 AE AE AE AE AE 00 
OD80- Al' 13 85 07 42 27 44 07 
0086- A9 00 20 é9 OA Co (,7 DO 
0095- F3 AS EF 85 07 ..4 0:' By 
0098- 90 Co 85 Oe 06 80 69 AO 
ODAO- 00 18 69 08 A4 08 20 69 
ODAS- OA A5 07 18 69 0? AS 42 
aveu- 4f AV UF YO 69 OA CO 07 
0088- 10 0E CO FF 16 FF 46 FC 
COCO- A4 FD AS FE IS 69 07 20 
OOCS- 69 OA AO 03 84 57 A5 IC 
ODDS- FO Il 85 58 A2 00 40 07 
ODDe- A9 09 20 69 OA E6 07 C6 
ODES- 08 00 FI 44 07 A2 00 04 
ODES- 20 69 OA AS 4D FO 66 AS 
ODFO- 06 C5 07 90 IC 00 OE 45 
00F8- FA C5 IE 90 14 DO Oc 45 
0800- FB CS IF 90 OC 45 FB 85 
0E08- IF AS FA 85 IE A5 De 85 
OE10- 07 20 3C FB 40 14 85 22 
OEle- 20 58 FC AU UE A+ 56 20 
OE20-- DE 08 AS Dé 20 0A FD A5 
5E28- FA 46 FB 20 41 F9 CO UE 
5E35- 49 SF 20 DE 08 45 D7 20 
5E36- DA FD AS lE A. IF 25 41 
0E40- F9 49 16 85 23 AS 08 85 
5E48- 20 85 21 40  00 42 05 20 
OESO - .8 FC CA DO F. 60 AO AO 
0E58- D3 Ci CF 02 CO BA 00 AU 

OE60- AO AO CO cS C9 CC CC C5 
0E68- 05 02 AS 03 C3 CF 02 15 
0E70- BA 00 10 Il 12 13 14 15 
OE78- 16 15 17 13 17 03 It ll 
5880- II 47 61 Il II II 02 77 
0E88- 77 77 27 77 77 77 77 05 
OE90- 73 Il II 57 31 ll 17 Il 
5E98- 07 72 77 77 77 27 77 77 
OEAO- 77 04 72 73 17 II 57 31 
OEAB- Il 71 02 77 72 77 77 77 
DEBO- 27 77 77 02 72 72 73 47 
OEBe- 27 27 27 31 00 Ul 02 05 
OECD- 06 03 04 07 00 01 02 04 
OECB- 03 06 55 07 00 51 02 56 
REDO- O5 04 03 07 FF FF FF FF 
OEO8- FF FF FF FF FF FF FF FF 
SEES- FF FF FF FF FF FF FF FF 
0888- FF FF FF FF FF FF FF FF 
OEFO- FF FF FF FF FF FF FF FF 
DECO- FF FF FF FF FF FF FF FF 
0600- 00 00 00 00 00 00 00 00 
0608- 00 00 00 00 7F 00 00 00 
OF10- 08 08 08 08 08 08 08 08 
OFIO- 00 00 00 00 70 58 08 08 
5620- 00 00 00 Ce 07 08 08 08 
OF28- Oe 08 08 08 07 OU 00 00 
OF30- 08 08 OB 08 70 00 00 00 
OF38- 00 00 00 IC 3E IC 00 00 
OF40- 00 22 63 63 77 7F 7F 3E 
0648- 00 3E 7F OF 07 OF 7F 3E 
OF50- 00 3E 7F 7F 77 63 63 22 
OF58- 00 3E 7F 78 70 78 7F 3E 
OF60- 00 41 22 IC 08 IC 08 3E 
OF68- 00 40 21 15 IF 15 21 40 
OF70- 00 3E 08 IC 08 IC 22 41 
OF78- 00 01 42 54 7C 54 42 01 
5680- 7F 01 01 01 IF 01 01 OI 
OF88- 3E 41 41 41 41 41 41 3E 
5690- 41 41 41 41 41 41 41 3E 
OF98- 3F 41 41 41 3F Il 21 41 
0640- 63 55 49 49 41 41 41 41 
SCAB- 3E 08 0e 08 08 C,8 C,8 3E 
0680- 01 01 01 01 01 01 01 7F 
OF88- 'F Ol 01 01 IF 01 01 7F 
OFCO- FF FF FF FF FF FF FF FF 
OFCB- FF FF FF FF FF FF FF FF 
OF00- FF FF FF FF FF FF FF FF 
OFD6- FF FF FF FF FF FF FF FF 
0FE0- FF FF FF FF FF FF FF FF 
OFE6- FF FF FF ro 6F FF FF FF 
OFFO- FF FF FF FF FF FF FF FF 
0FF8- FF FF F0  FF FF FF FF AO 

Avec FOURMILIERE, vous allez redécouvrir les joies 
du PACMAN. Mais attention: le scénario est ici, légère-
ment différent. Des études poussées ont permis de dé-
terminer le plat préféré du Glouton: il s'agit des oeufs 
de fourmi. Nous allons donc le retrouver dans une four-
milière dévorant à belles dents les oeufs non éclos. 
Imaginez la panique... Les fourmis dans l'affollement. 
en dévorent leurs propres oeufs et elles n'hésiteront 
pas à capturer l'intru s'il leur tombe entre les antennes. 

Stéphane CHEVRY 

Mode d'emploi: 
Pour vous déplacer utilisez les touches suivantes: 
A pour monter. Z pour descendre. •- pour aller a gauche et — pour 
aller à droile.lClavier français: Q pour monter, W pour descendre. •-
pour aller à gauche et -• pour aller à droite). 
ESC permet d'interrompre le jeu, une autre touche de le reprendre. 
Pour changer ces touches, modifier les lignes 227 à 235 du pro-
gramme. 
Le programme est sauvé par: BSAVE FOURMILIERE. AS 804. LS 
7FB. 
Lancement par BRUN FOURMILIERE. Ce programme est écrit en 
assembleur LISA. Si vous ne possédez pas cet assembleur, vous 
pouvez entrer directement les codes en hexadécimal. Pour cela. 
taper CALL-151, puis taper les lignes en hexadécimal selon la pro-
cédure suivante: 
800:00 07 OA AS FF 85 4D RETURN et ainsi de suite, jusqu'à la 
ligne FF8. Vous pouvez ensuite lancer votre programme par BRUN 
FOURMILIERE 

Comment ne pas friser la folie galopante quand les proble-
mes les plus noirs vous submergent comme une tonne 
Bordures? Jugez plutôt de ce qu'on vous a collé our les 
épaules: complexe d'intériorité. complexe d'Oedipe, persé-
cution, superstition, timidité. etc... Le genre de handicaps 
qui couperaient les gambettes a la jument d'Yves Saint 
Martin. 
Pour vous debarasser de ce tonneau de problèmes, vous 
devrez errer dans la ville et rencontrer ceux qui sont sus-
ceptibles de vous tirer de ce bourbier. L'ennui, c'est que 
vous n'avez pas un Kopek en poche et que rien n'est 
donné dans le coin! 
Au hazard de vos déambulations. vos coefficients de santé, 
de moral et d argent fluctueront. Il faudra vous ménager 
pour éviter la déprime totale ou l'infarctus. 
Ce jeu possède une analyse de syntaxe qui vous permet 
de discuter librement avec votre APPLE. Vous pourrez 
donc exhiber vos talents de beau-parleur ou d'écrivain pour 
atteindre le but ultime: MENS SANA IN CORPORE SANO 
PARANOIAK est un jeu conçu et écrit en français. Gra-
phisme haute-résolution couleur et humour garantis. Dépé-
chez-vous avant que les américains ne nous le piratent. 
Damned!! 

21 RES EP2 sIC 42 0871 EPZ OFF 63 SCRN EDu $F871 84 BEG LOY Y 1 	;- 	 -----------; 22 N EPZ $1B 43 NC EPZ OC 64 GR EDU $6840 85 LOA 11905.1 
2 	 1 23 Mx EPZ 480 44 mi EPZ $18 65 HGR EOU 8F3E2 86 LOX x 
3 	; 	>)>>> 	FOURMILIERE 	1<0 4 c 24 MY EP2 $90 45 YM EP2 $19 66 BASO EOU $F811 87 LOY EO 
4 	; 	 I 25 MD EPO SAU 46 DM EPO $14 67 	1 88 JSR AFF 
5 	; 	ECRIT PAR STEPHANIE CHEVRY 	; 26 NIV EPZ SEF 47 CH EPZ SEA 68 LOA fsFF 89 DEC x 
6 	 1 27 SCORA 862 SFA 48 SCOR EPZ *D6 69 STA MODE 90 DEC X 
7 ; 	SUR APPLE 4 	EUROPLUS 48K 	; 28 SCORX EPZ $98 49 ; 70 LDA to 91 DEC Y 
8 	; 	 I 29 X EPZ $6 50 DECA EQU $FODA 71 514 0154 92 BPL BEG 
9 	;---------------------------; 30 Y EPZ $7 51 TEXT EQU $F63C 72 STA MSX 93 JSR DEBUT 10 	; 31 A EP2 $8 52 COU? EDL,  BFDFO 73 STA SCORA 94 	INIT LDA E$FF 

11 	 ORG $804 32 PNT EPZ $9 53 DEC EOU IF941 74  STA SCORO 95 STA NII' 
12 	1 33 BASL EPZ 828 54 ST EOU OCO10 75 STA SCORS 96 LDA £3 
13 	;DEFINITIONS ZPAGE 34 BASH EPZ $29 55 IN EQU sFD18 76 STA SCOR 97 STA RES 
14 	; 35 CHAR EPZ 1,50 56 RN0 EOU 41050 77 258 HOME 98 LDA EO 
15 SCORS 	EPZ $07 36 HPAG EPZ SCE 57 H01-lE EGO SFC59 78 JSR HGR 99 STA SCORX 
16 0112 	EP2 	SIC 37 XX EPZ $A 58 WAIT EOU $FCAS 79 JSR AFFICH 100 STA SCOPA 
17 MODE 	EPZ $40 38 YY EPZ SB 59  HP EOU sCO30 80 LDA £30 101 STA 5CO8 
18 VIT 	EPZ 	$11' 39 XP EPZ IFC 60 CL EOU $CCOO 81 STA x 102 LOX (see 
19 MSA 	EPZ OIE 40 YP EPZ LCD 61 SETCOL EOU $6044 82 LDA Sit' 103 STx VIT 
20 MSX 	EPO $1F 41 DIR EPZ  SFE  62  PLÛT  EOL' $F890 63 STA r 104 INX 
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= la page pédagogique 	la page pédago= 
La page éducation reprend avec un dossier de l'école Ferdinand Brunot de St DIE, où Claude PICARD, instituteur, nous livre ses 
impressions sur l'informatique au service des handicapés moteurs. Il a de plus, trouvé un excellent moyen pour pallier son manque 
de budget: la création et la commercialisation d'une revue de programmes. Un concurrent à HEBDOGICIEL ? En quelque sorte! Mais 
tant pis, nous vous donnons tout de même les coordonnées pour acheter cette excellente revue "50 programmes pour l'enseignement 
et la famille" dont les programmes s'adressent aux enseignants des classes de niveaux divers, allant du CE2 à la 5ème du collège, 
mais aussi à tous les parents désireux d'étendre le champ d'utilisation de leur TO 7 familial. 
Claude PICARD nous a gentiment autorisé à publier deux des programmes de sa revue: Additrou et Volume. Vous pouvez acheter 
cette revue en rentrant en contact avec Claude PICARD, Ecole Ferdinand Brunot, 22 rue des Folmards 88100 SAINT DIE ou passer 
par HEBDOGICIEL en joignant un chèque de 50 francs. Les enseignants, et seulement les enseignants, peuvent nous demander un 
exemplaire gratuit de cet ouvrage, en formulant leur demande sur un papier à entête de leur établissement 

Je suis enseignant en classe 
d'handicapés moteurs. Le pro-
blème de la motivation scolaire 
s'est posé pour deux élèves qui 
atteignaient la limite d'âge (17 
ans) car l'intégration en cycle 
secondaire n'était pas envisa-
geable. J'ai demandé à l'Asso-
ciation des Paralysés de France, 
une dotation en matériel micro-
informatique et courant mai 
1983• nous avons reçu un TO 7. 
D'emblée, les élèves qui sont au 
nombre de 7 se sont mis à tapo-
ter les petits programmes du 
Manuel d'initiation et à tester les 
différentes instructions. Ceci est 
important car le TO 7 n'étant 
pas accompagné dès l'abord 
d'une cascade de logiciels, il fal-
lait faire par soi-même et ne pas 
se contenter de consommer. 
Cela je pense. conditionne la 
démarche. chaque trouvaille 
étant extrémement valorisante 
pour l'élève. 

Une masse de petits program-
mes graphiques et musicaux a 
vu le jour. l'enfant maîtrise en 2 
mois une trentaine d'instructions 
basic. 
A partir de la rentrée 83 84, 
bous avons recopié des pro-
grammes plus élaborés prove-
nant de livres et de revues. 
Chacun a immédiatement en-
trevu les extraordinaires possibi-
lités de la micro-informatique. 
Dès ce moment, le pari était 
gagné. La phase des recopies 
n'est pas négligeable, elle per-
met outre la maîtrise du clavier. 
l'imprégnation syntaxique. 
Les phrases bourrées de signes 
de 	ponctuation 	comme 
PRINT6R3 (0);".":6R$ : ne peu-
vent s'acquérir en douceur que 
si elles sont visualisées en pro-
fondeur. Cette approche s'est 
faite globalement et en toute li-
berté • sans qu'il soit nécessaire 
de plaquer sur ces activités un 

"cours" de basic. Vers Novem-
bre 83, un système de fiches a 
été mis au point. Ces fiches ont 
pour but, l'étude systématique 
du langage Basic: elles compor-
tent entre autres une rubrique 
mise en oeuvre, c'est à dire un 
petit programme qui permet de 
visualiser l'effet de telle ou telle 
instruction et une rubrique "re-
cherche" qui invite l'élève à éla-
borer un programme très court 
d'une dizaine de lignes, qu'il 
tape ensuite, corrige, réécrit, re-
tape etc... et qu'il enrichit à vo-
lonté. 
Enrichissement Le mot clé. 
A une époque où le rédactionnel 
lasse et l'enfant et l'enseignant, 
la micro-informatique enrichit. 
En Janvier 1984• le fait de 
n'avoir qu'une machine s'est fait 
sentir. Le projet de conception 
d'une revue vendable est donc 
né parallèlement à l'E.A.O. 
L'E.A.O pour les classes d'han- 

dicapés, c'est la condition siné 
qua non, de l'évaluation. 
Comment vérifier qu'un enfant 
sourd et quasi muet, qui a de 
gros problèmes moteurs et dont 
l'écriture est illisible, a compris 
une notion. 
Devant le micro. les problèmes 
moteurs sont presques nuls, si 
l'intervention de l'opérateur est 
suffisamment réduite. Aligner 
des signes lisibles avec un 
crayon suppose une bonne 
tenue de l'outil, la capacité d'ali-
gner ces signes de gauche à 
droite et ce, en ligne, ce qui 
n'est pas évident. 
La machine elle, n'a besoin que 
d'une pression de touche ou 
d'une direction de manette, pour 
être accessible, Je ne reviendrai 
pas sur les vertus de I'EAO, er-
reur non frustrante, evaluation 
immédiate d'une réponse, possi-
bilité pour l'enseignant de sentir 
jusqu'où la notion est assimilée. 

A chaque leçon classique• j'ai 
associé un programme de réin-
vestissement des connaissan-
ces. Les élèves en conçoivent la 
partie "données", ils élaborent 
partiellement la présentation en 
donnant leur avis: "Il faudrait 
que le litre soit pousse par un 
petit bonhomme". "L'exemple 
n'est pas assez voyant, il faut 
changer la couIeur'etc... 
Mon rôle est alors de bâtir un al-
gorithme suffisamment simple 
pour que les élèves puissent en 
comprendre l'articulation. Bons 
nombres de programmes pré-
sentés dans le n° 1 de notre 
revue sont issus de cela. Tant 
que Data. Read n'était pas mai-
trisé il fallait construire autant de 
sous-programmes que de don-
nées. C'est seulement plus tard 
que la réduction est possible. Je 
crois que l'important dans ce do-
maine c'est de produire , de ne 
pas attendre que d'autres nous 

apportent leur travail, même si 
c'est imparfait. L'immobilisme 
est le mal du siècle. 
Nos projets• ils sont de 5 ordres: 
-Vendre suffisamment de revues 
pour équiper notre classe de 
système DOS ce qui n'est pas 
une mince affaire vu les crédits 
de fonctionnement qui nous 
sont alloués. 
-Echanger des idées, des pro-
grammes avec d'autres clas-
ses. nouvelle forme de corres-
pondance scolaire, 

-Réaliser des jeux sophistiqués 
car le jeu est peut être la seule 
manière d'être actif. 

-Acquérir un MO5 avec touches 
normales car les élèves ont des 
problèmes avec le clavier à 
membrane (les myopathes sur-
tout, qui sont d'une extrême fai-
blesse). 

-Fonder un club THOMSON à 
SAINT DIE. 

Claude PICARD 

Volume 	 T07 
Après un exemple détaillé, le programme fait dessiner l'un des dix volumes (quadrillés et en 
perspective) qu'il contient. II pose cinq questions successives: longueur, profondeur, hauteur, cal-
cul (L x P x H), el résultat final en unités de volume. 

1 SCREEN 2,0,0:CLS:CLE1ItR 1000 
2 FRIHT"VOLUHES"PRINT PRIHT"Vovs allez voir aF•Paraitr'e ries '?'.'ES" PPIHT"Vo 
us de"rez trouver ' ':PRINT"I-leur LvngoBx.r" FB111'1"2-leur GrofQatle',"" :PRIlIT 
3-lea hauteur" - PRIIJT"4-le cal'='t d'. 	_.t,nno PRINT"s-te 	vrn -, l:' 

3 LOCRTE0,20:INPUT"Voi.r lez-•.:oo.s un e'ernPle (O,'N, ";F,%'IF P-f="0" THEN4 ELSE9 
4 CLSA:4=8Y=24:E=12'L=4:P=3:H=4GOSU6 10900 COLOF' 3:LOCRTE 0,12 PF'INT"La. lo 
n9vevr •davt 4 " PEINT"La. Profondeur vaut 3":PRIr1T"La. 1-:e:!tc„r .:..t 	4":PRltt 
T"Le calcul J!. r't'iWe est obten',m or 	mljirrviivWr, L Px' P Per H" PRIt1T" 
'cl 	4 T. 3 * 4 " 
5 PRIIIT"Le volume vaut donc ici ' 	 4 x 3 * 4 = 4=: o" PRINT"u 
est l'unIte de volume , 	 ici un Petit Pave" 
9 LOCATE 0,23 INPUT "A vous (0/ti) ".PS :IF LEFTS(P%,1>="0" THEM LLS'GOT0 10 
ELSE CLS'END 
10 T=0 GOSUB 20900LOCHTE 0,23'PRINT"SCORE . ":T;" /50":X=?.'Y=35 E=12'L=7'P 
=4:H=2:GOSUB 10000'L%="7":P$r"4"'H$="2"'F$="744*2":G$="56":GC6 JB 1000 
20 GOSUB 20000:L- 10,P=5 H=3:GOSUB 10999:L%="19" P%="5":N%="3"'F$="19'k553" G 
%="159":GOSiJB 1000 
30 GOSUB 20000:L=4.P=3:H=8:G0S1J8 10088:Lf"4"P1"3"'Hf="8"FS="4W3'k8".Gf" 
96":GOSUB 1000 
40 GOSUB 200001L=2+P=4:H=10:GOSUB 10000'LS="2":P%="4"'Hf="19"-F1'="2*4510" G 
="-96" GOSUB 1000 

50 GOSUB 20000'L=4P=2 H-11'GOSUe. 18800-L$-"4"'PS="2", Hf="11":FS="4*2*11",G 
f="88":GOSOe 1000 
60 GOSUB 20000:L=5'P-5H=1'GOSUB 10000'Lf="5":P$ "5," - Hf="1"-F%="515*1":G6=" 
25"'GOSUB 1000 
70 GOSUS 29000'L=7'P=3:H=3'GOSJ8 10009Lf"7"F%"3"H%"3"FS"7z3 3"SGS='• 
63"'GOSUB 1098 
60 GOSUB 20000'L=2'P=2'H=12'GOSUB 10000 L%"2" P%="2":HS="12" FS="2*2*12":G 
%="48"'GOSUB 1000 
90 G05UB 20000'L-9'P=4'H=2GOSU8 19000'Lf="9" Pf="4"'H5="2"'F$="9:k42"G%=" 
72"'GOSUB 1000 
109 GOSUB 20000:L=1:P=4:H=7:GOSU6 10099:Lf="1"P="4":Hf"7"FS"1 4'57"Gf= 
"28"'GOSJ6 1000 
l50 GOSU8 20000'Xa0Y-68'E.4'L.72'P-10!H-30'COLOR 1 009U 10000 rOLOR S, GOS 
UB 10000'COLOR O'GOSUB L8009:PLRY"RZT3L1602DOSIS0D0D0SIS0D0"-Li., 1E 10,23,9 
COLOR 2,OPRINT"RU REVOIR"SEND 
1000 LOCATE 17,13,eCOLOR 0,5:PR.1NT"LONGUEUR 	COLOR 2,0'INF'UT": ",S%'IF 
S$<)L$ THEN GOSUB 50000 GOT0 1000 ELSE GOSUB 51000'GOTO 1100 
1100 LOCATE 17,14'COLOR 0,5'PRINT"PROFONDEUR ", COLOR 2,0:Il4PUT" ",T$•IF T 
s<)P, THEN GOSUB 50090'GOTO 1100 ELSE GOSUB 51000'GOTO 1209 
1200 LOCATE 17,15'COLOR 0,5'PRINT"HAUTEUR 	; COLOR 2,8:It1F'UT" ",U%'IF U 
$<>H% THEN GOSUB 50000'GUTQ 1200 ELSE GOSUB 51000:GOTO 1300 
1300 LOCATE 17,16COLOR 0,5:PRINT"CALCUL 	,1 COLOR 2,0:INPUT" 	,V$:IF V 
f<>F$ THEN GOSUB 50000G0T0 1300 ELSE GOSUB 51000 :LOTO 1400 
1400 LOCATE 17,17'COLOR 6,5 PRINT"RESULTRT 	, COLOR 2,9'INPUT" ",Ws IF t't 
f(>G% THEN GOSUB 50000:GOTO 1400 ELSE GOSUB 51000:RETURN 
10000 FOR t0 TO H:LINE(X,Y+1XE)-<X+L*E,Y+ILEI:LINE-(X+LME+E/2*P,Y+IxE-E/2t 
P) NEXT I 
10010 FOR 1=0 TO L LINE(X+1*E,Y+H'Er-(X+I'*E.',') L1NE-(X+I'CE+E'27P.î'-E"2:EF7'i1 
EXT I 
10020 FOR 1=1 TO P - L1NE(X+E/25I,Y-E,'2x1)-(X+LxE+E/2*1,Y-E'2#[?'LINE-(X+LSE+ 
E/2*I,Y+H:*E-E/2*I)'NEXT I 
10030 RETURN 
20000 CONSOLE 0,23;CLS, CONSOLE 0,24 RETURN 
50000 LOCATE 0,20'COLOR SPRINT"ERREUR"'PLRY"RIT3L2402DOREMIPL135IM[SlrIIPSI 
M1L48DODOLISREMID0L72DO"'L0CATE 9,20:COLOR O,B:FRINT" 	" T'1-['COLOR 3. 
O'LOCRTE 0,23;PRINT"SCORE ' ":T;" /50"'COLOR 2'RETURN 
51000 LOCATE 0,20:COLOR 2-PRI1IT"BIEN":FLRY"AST3O3L16DOREOOREUOFRti1FAH1S0S0S 
0"'LOCATE 0,20'COLOR 8,0'PRINT" 	":T-T+1'COLOR 3,0'LOCRTE 0,23 PRINT"SCOR 
E ' "i-Ti" '58" COLOR 2:RETURN 

Additrou 	 T07 
Dix additions dans lesquelles cinq chiffres ont olé remplacés par des lettres. Dans un premier 
temps, on choisit la lettre puis on propose une valeur pour cette lettre, ceci jusqu'au terme de 
l'addition en cours, 

19 i_LS:SCREEIJ 2 , 9.9.PR1NT"H1mUlTlUWl5 R TROUS" PRINT'Pi1bî'PRIfiT",',',s devez r 
erne lacer les let.rres": PP.11IT"PrBser:t.es dans !es 3ddlt.lol-:- par" 
11 FRIHT"des Chiffres": PRINT: PRINT"Vous choisissez d'.bc'rd"PRIl1T"la lettre 
a rer,,P lacer Pois vous donnez le cl'rlfire 9u1 convient" 
IS HS="RI02T9L4OUQL36REbL72M1bL43DOL24REbT4MIbTvL72SOp" PLHY H%+H% 
13 F'RINT'Pf.[fI7'Cm3L0R 3:PRIr1T"Le ProSratnte contient 10 additions" PRItlT"TP'C 
z le numero de votre Choir, ":CLEAR 500 
14 LOCATE 0,1G1HPUT"d€ 1 3 19.., ",Z'IF Z<1 OR 3.10 THEN 14 
15 ON Z GOSUB 20900,21090,22000,[3000,24000,2500H, 26000, 2'000.25000,"~500N 
17 GOSUB 20LOCFITE 0,23 IfIF'UT"iJ'ne autre operation (0/N> ":P.% IF LEFTs'P's,Ii 
="0" THEN CLS :LOTO 13 ELSE PLAY "REREDODLIDO":END 
20 COLOR 2 CLS:LOCRTE 4,4:PRINT W$s COLOR 5:PRINT"R" 
30 COLOR 2'LOCRTE 2.-SPRINT X$,:COLOR 5:PRINT'B":COLOR SPRINT V% 
40 LOCATE 4,6:PRINT^------"'LOCATE 4.7:COLOR 5'PF'INT"ED".'COLOR 2'PRIIIT LJ%; 
:COLOR 5'PRINT°C^;COLOR 2:F'RINT Q$ 
50 IF R1=1 AND B1=1 AHL' C1=l AND 01=1 HND E1=1 THEN 1000 
60 BOY,F(0, 10-(39, 16 )" ", 9' COLOR 2' LOCATE 2, 10' IIJFi JT"rnmette lett re ",Pe 
70 IF R$- "R" AND A1<>1 THEN Rl=l'GOTO 500 
80 IF R$="8" AND B1<71 THEN B1=I'GOTO 550 
90 IF R$="C" AND Cl<>l THEN C1=1'GOTO 600 
109 IF R%="D" AND D1<>1 THEN 01 1;GOT0 700 
110 IF R$="E" AND E1<>1 THEI1 E1=1'GIJTn 800 ELSE 60 
500 LOCATE 2,12'INPUT"Quelle Proposition Pour A ";S% 
510 IF S%=R% THEN GOSUB 30000 ELSE GOSUS 40000 GOT0 500 
520 LOCATE 9,4 COLOR 2'PP1lIT A$MGrJTO 5r-+ 
550 LOCATE 2•12:iNFiJT"rJ~,oLle proposition Pour- B ";S$ 
560 IF S%=B% THEN GOSUB 30009 ELSE GCJS!B 40000'G0T0 550 
579 LOCATE 6,5'COLOR ZZ:Pf'It1T B% GCrrb 50 
609 LOCATE 2,12'INFUT"Quelle Prop''sition Pour C "!S$ 
610 IF SS=C% THEN GOSUS ?9009 ELSE GOSUB 40008 G,iTr 8811 
620 LOCATE 8,7:CQLOP 2 PRINT C$ GOTO 50 
709 LOCATE 2,12'INPUT"Quelle Proposition Pour D 
719 1F S$=0$ THEN GOSUB 30000 ELSE GOSJE: 40000'GOT0 700 
729 LOCATE 5.7 COLOR 2:PRINT U$'GOTO 50 
?99 LOCATE 2,12:INPUT"lluelle Proposition Pour E ":S$ 
:?10 IF Sl'=El' THEN GOSUB 30086 ELSE GOSUB 40000.,010 899 
?29 LOCATE 4,7-COLOR 2 PRINT E$'GOTO 50 
1000 RET!iRtl 
20000 R% „ 1 :' Bs „4,:: C% „0•, Gs=,.9” , ES=” t ” • W9=" 57,4":',s="* 15" . V$".59" i,%=" 
2."'Q$="0"'PLAY"RE"'RETUF'N 
21000 R%"9".B%="9"'C$ "5"'D%="8"'E%"3":Llf" 44.4", X$"+ $3":V%=".03"'US" 
3." Q$="2"'PLAY"RE"'RETIJRN 
22009 Rf=„y„ 'Bl'=„5„ 'C$"13” , Df=,•q„ SES=” l ” ,W$" 78.2" : X%=.'+ 18" ' •J%=,:. 71 " U$=" 
4."'0%="0"'PLAY"P.E"'P.ETUF'N 
23000 R% „5„ : BS=:'4„ C% „9.' ' e% „9„ E%=:, 2,. :lJ% „ 25,7"'X$"+ 17” ' Vf .: 25” U%=., 
0."'Q%="0"'PLRY"RE"'RETURN 
24000 Rf="9"'Bf="2"r%="2"'Df="2"'El'="2"'Wf=" 99.9"'X$="+ l2"'Vf=".22"'U4" 
2."'Q$-"1"' PLAY "RE":RETURN 
25000 Rf=„4„,6l'=„9„:Cf="3„.Df=„3„:El'=.,9„,111=,•182.4„, X$="+ 14""/$=".93". 0%=" 
2. "'Q$="7"' FLAY" RE":RETURN 
26000 R$="7":8$="4":Cf="2"'Df="2":E$="9"'N$="912.0"'X$="+ 1.', 'J%=„ 19.,. US-" 
6.".Ci$ "6„,PLRY"RE". RETURN 
27009 HS= „>a .. Bf="6,:. r.%= „5„ D%= ,.7„ 'E$="4” '11$="446..5"',t$="+ 2., ,.!%„ 94.. U% „ 
5."'O%"2"'PLAY"PE"'RET!iRN 
20668 Rf"L",Bf"6":CS°0^,Df="4^:E%="2":W$="236,9"'Xf"+ 	", VS".12":!J%" 
5." fi$-"9": PLAY "RE"'RETURN 
29009 Rf=„7„,B4="9„:C4=„2„:0f="1„.E%="1„:1IS=„196.2"'5%_,. + 	":VE=".93"'US=" 
F. 0%"9' , PLAY"RE" PETi!RH 
30000 LOCATE 2,23ZPRIIIT"BRAVO" FLAY"AIT90JL1BLRT3SOeT5FRnT5M1bL4'FRN"'LOCRT 
E 2, 23 •COLOR O' PR INT" 	"'COLOR 2 RET! JRtl 
49000 LOCATE 2,23'COLOP I:PRINT"ERREUR" PLRY"T5ASL121J2DOD0RELRLRLR"'LOCATE 
2,23'COLOR O'PRINT" 	"'COLOR 2'RETURN 

■ 
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,Suite de la page 14 

126 	STA YP 
127 	STA DIR 
128 	JSR DEB 
129 1 
130 INIT2 JSR BOUGE 
131 	JSR INSECT 
132 	JSR BOUGE 
133 	JMP INIT2 
134 1 
135 DEMO 	LDA £0 
136 	STA XP 
137 	STA RES 
138 	LDA £2 
139 	STA DIR 
140 	LDA £$F 
141 	STA NIV 
142 	LDA £3 
143 	STA YP 
144 	JSR DEB 
145 	INC N13PT 
146 DEMOI LDA £488 
147 	JSR WAIT 
148 	JSR INSECT 
149 	LDA CL 
150 	BPL DEMOI 
151 	JMP DEBUT2 
152 
153 INSECT LDA NIV 
154 	STA N 
155 INIT3 LDX N 
156 	LDA MX,X 
157 	STA XM 
158 	LDA MY,X 
159 	STA YM 
160 	LDA MD,X 
161 	STA DM 
162 	JSR M 
163 	LDX N 
164 	LDA X 
165 	STA MX,X 
166 	LDA Y 
167 	STA MY,X 
168 	LDA DM 
169 	STA MD,X 
170 	DEC N 
171 	BPL INIT3 
172 	RTS 
173 1 
174 STROUT STA CHAR 
175 	STY CHAR*1 
176 	LDY £0 
177 	STY Y 
178 STROUI LDY Y 
179 	LDA (CHAR),Y 
180 	SEO STROU2 
181 	JSR COUT 
182 	INC Y 
183 	BNE STROUI 
184 STROU2 RTS 
185 1 
186 VERP LDY NIV 
187 VERP2 LDA MX,Y 
186 	CMP XP 
189 	BES VERPI 
190 VERP3 DEY 
191 	BPL VERP2 
192 	RTS 
193 VERPI LDA MY,Y 
194 	CMP YP 
195 	BNE VERP3 
196 	IMP F1NN1 
197 1 
198 FINNIV LDA MODE 
199 	BNE FIN9 
2110 	JMP DESUTT 
201 FIN9 	INC RES 
202 	LDA £20 
203 	STA A 
204 FINI 	LOX £880 
205 FIN2 TXA 
206 	TAY 
207 FIN3 DEY 
208 	BNE FIN3 
209 	BIT HP 
210 	DEX 
211 	BNE FIN2 
212 	DEC A 
213 	SNE FINI 
214 	LDA £0 
215 	LOX £5 
216 FIN4 	JSR WAIT 
217 	DEX 
218 	BNE FIN4 
219 	DEC VIT 
220 	DEC VIT 
221 	DEC VIT 
222 	JMP INIT> 
223 
224 BOUGE LDA VIT 
225 	JSR WAIT 
226 TOUCHE LOA CL 
227 	CMP £898 
228 	BES TOUCHE 
229 	CMP £lci 
230 	SEO TA 
231 	CMP (BOA 
232 	SEO TZ 
233 	CMP £$88 
234 	SEO T< 
235 	CMP £595 
236 	BEG T) 
237 	JMP DEP? 
238 
239 TA 	LOY YP 
240 	DEY 
241 	TYA 
242 	LOY XP 
243 	JSR SCRN 
244 	CMP £0 
245 	BEG TAI 
246 	CMP £7 
247 	BES TAI 
248 	JMP DEP' 
249 TAI 	LDA fl 
250 	STA DIR 
251 	JMP DEP? 
252 1 
253 TZ 	LDY YP 
254 	INY 
255 	TYA 
256 	IDY XP 
257 	JSR SCRN 
258 	CMP £0 
259 	SEO TOI 
260 	CMP £7 
261 	BEP TZI 
262 	JMP DEP? 
263 TZI 	LDA £3 
264 	STA DIR 
265 	JMP DEP? 
266 
267 T< 	LDY XP 
26B 	DEY 

269 	LDA YP 
270 	JSR SCRN 
271 	CMP EO 
272 	BED T(I 
273 	CMP £7 
274 	BEG T<1 
275 	JMP DEP? 
276 T<I 	LDA £4 
277 	STA DIR 
278 	JMP DEP? 
279 i 
280 T) 	LDY XP 
281 	INY 
282 	LDA YP 
283 	JSR SCRN 
284 	CMP E0 
285 	BEG T)l 
286 	CMP £7 
287 	BEG T)I 
288 	JMP DEP? 
289 T>I 	LDA £2 
290 	STA DIR 
291 	JMP DEP? 
292 1 
293 AFFICH LDA £$IC 
294 	STA HPAB 
295 	LOA £0 
296 	STA PNT 
297 	STA NBPT 
298 	LDA £3 
299 	STA Y 
300 	JSR OR 
301 AFFIC2 LDA £2 
302 	STA X 
303 AFFICI LOX PNT 
304 	 IDA JEUX 
305 	PHA 
306 	LSR 
307 	LSR 
308 	LSR 
309 	LSR 
310 	JSR AFFI 
311 	INC X 
312 	PLA 
313 	AND (8F 
314 	JSR AFFI 
315 	INC PNT 
316 	INC X 
317 	LDA X 
318 	CMP £20 
319 	ENE AFFICI 
320 	INC Y 
321. 	LDA Y 
322 	CMP £10 
323 	SNE AFFIC2 
324 	RTS 
325 1 
326 AFFI 	STA A 
327 	LDX X 
328 	1DY Y 
329 	JSR AFF 
330 	LOX A 
331 	LDA SYMI,X 
332 	PHA 
333 	LDA E39 
334 	SEC 
335 	SBC X 
336 	TAX 
337 	LDA E19 
338 	SEC 
339 	SBC Y 
340 	TAY 
341 	PIA 
342 	JSR AFF 
343 	LDX A 
344 	LDA 5YM2,9 
345 	 PITA 
346 	LDA £39 
347 	SEC 
348 	SBC X 
349 	TAX 
350 	LDY Y 
351 	PLA 
352 	JSR AFF 
353 	LDX A 
354 	LDA SYM3.X 
355 	 PFK+ 
356 	LOX X 
357 	LDA EI9 
358 	SEC 
359 	SBC Y 
360 	TAY 
361 	PLA 
362 	JMP AFF 
363 
364 APF 	CPX E40 
365 	BCC AFFSI 
366 	RTS 
367 APFSI CPY £24 
368 	BCC AFFS2 
369 	RTS 
370 AFFS2 CMP E7 
371 	 BIDE AFFS 
372 	INC NBPT 
373 AFFS PHA 
374 	STX XX 
375 	STY YY 
376 	JSR SETCOL 
377 	LDY XX 
378 	LOA 7Y 
379 	JSR PLOT 
380 	PLA 
381 	LOX XX 
382 	LDY YY 
383 AFF' 	CPX £40 
384 	BCC AFF'S 
385 	RTS 
386 AFF'S CPI 124 
387 	BCC AFF'T 
388 	RTS 
389 AFF'T PKA 
390 	TYA 
391 	JSR BASC 
392 	TXA 
393 	CLC 
394 	ADC BASL 
395 	STA BASL 
396 	LDA BASH 
397 	CLC 
398 	ADC HPAG 
399 	STA BASH 
400 	PLA 
401 	ASL 
402 	ASL 
403 	ASL 
404 	STA CHAR 
405 	LDA /CHARS 
406 	STA CI-81811 
407 	LOX EO 
408 	LDY EO 
409 AFFI 	LDA (CHAR),, 
410 	STA (BASL,)'' 
411 	INC BASH 

412 	INC BASH 
413 	INC BASH 
414 	INC BASH 
415 	INY 
416 	CPY E8 
417 	SNE AFFI 
418 	RTS 
419 
420 DEP? LDY DIR 
421 	DEY 
422 	BED DEPA 
423 	DEY 
424 	BEG DEP> 
425 	DEY 
426 	BED DEP2 
427 	ENE DEP< 
428 DEPA LDY YP 
429 	DEY 
430 DEPA' STY Y 
431 	LOX XP 
432 	STX X 
433 	JMP DEP 
434 DEPZ 	LDY YP 
435 	INY 
436 	JMP DEPA' 
437 DEP( 	LOX XP 
438 	DEX 
439 DEP(' STX X 
440 	LDY YP 
441 	 STY Y 
442 	JMP DEP 
443 DEP> 	LOX XP 
444 	INX 
445 	JMP DEP<' 
446 DEP 	LDY X 
447 	LDA Y 
448 	JSR SCRN 
449 	CMP £7 
45).) 	BEU OEIL 
451 	 Cl1P to 
452 	BED DEP2 
453 	RTS 
454 DEPI 	JSR MANGE 
455 	LDX X 
456 	LDY Y 
457 	LDA DIR 
458 	CLC 
459 	ADC E7 
460 	JSR AFF' 
461 	LDX XP 
462 	LDY YP 
463 	LDA EO 
464 	JSR AFF 
465 	LDX X 
466 	STX XP 
467 	LDY Y 
468 	STY YP 
469 	LDA NBPT 
470 	 814E DEP7 
471 	JMP FINNIV 
472 DEP7 JMP VERP 
473 DEP2 LDY Y 
474 	CPY E2 
475 	 514E DEP3 
476 	LDY E16 
477 	STY Y 
478 DEP3 	CPY E17 
479 	BNE DEP4 
480 	LDY E3 
481 	STY Y 
482 DEP4 LOX X 
483 	CPX E2 
484 	BNE DEP5 
485 	LOX £36 
406 	 STX X 
487 DEPS CPX E37 
488 	BNE DEP6 
489 	LOX £3 
490 	STX X 
491 DEP6 LDY X 
492 	 IDA Y 
493 	JSR SCRN 
494 	CMP £7 
495 	BEO DEPI 
496 	BNE DEPI.3 
497 ; 
498 MANGE LOX £10 
499 MANGE' LDY £30 
500 MANGE' DEY 
501 	 BIDE MANGE' 
502 	SIT HP 
503 	DEX 
504 	BNE MANGE' 
505 	LDA VITZ 
506 	SEC 
507 	SBC VIT 
508 	BEG P111W-I 
509 	TAX 
510 	LOA EO 
511 	SED 
5)2 81 	CLC 
513 	AOC EI 
514 	DEY 
515 	BNE Bl 
516 	CLC 
517 	ADC SCORY 
518 	STA SCORX 
519 	LDA SCORA 
520 	ADC EO 
521 	STA Sr ORA 
522 	LDA SCOR 
523 	ADC E0 
524 	STA SCOR 
525 	CLD 
526 	.ISR HOME 
527 	LDA SCOR 
528 	JSR DÉCA 
529 	LDA SCORA 
530 	LOX SCORX 
531 	JSP DEC 
532 FINMAN DEC NEPT 
533 	 RIS 
534 ; 
535 1.I 	JSR DIP" 
536 	LDA XM 
537 	STA X 
538 	LDA YM 
53' 	STA ' 
540 	 LDY Cil 
541 	DEY 
542 	13NE MI 
543 	DEC Y 
544 	JMP DEPM 
545 MI 	DEY 
546 	BNE M2 
547 	INC X 
548 	JMP DEPM 
549 M2 	DEY 
550 	SHE M3 
551 	 INC Y 
552 	JMP DEPM 
55. 113 	DEC X 
S54 OEPM LDA X 

555 
556 
557 
558 
559 
560 DEPMI 
561 
562 
563 
564 
565 DEF112 
566 
567 
568 
569 
570 
571 DEPM3 
572 

574 
575 DEF-14 
576 
577 
578 
579 
580 
581 OEFM`. 
582 
583 
584 
585 
586 
587 
588 
589 
590 
591 
592 
593 
594 
595 
596 
597 
598 SUITE 
599 ; 
600 DIR? 
601 
602 
603 
604 
605 
606 
607 
608 
609 SCANS 
610 
611 
612 LNIC 
613 
614 
615 SCANO 
616 
617 
618 
619 IINC 
620 
621 SCAN 
622 
623 
624 
625 
626 
627 
628 
629 SCAT 
630 
631 
632 
633 
634 SCA2 
635 
636 
637 
638 
639 SCA3 
640 
641 
642 
643 SCANT 
644 
645 
646 
647 
648 
649 
650 
651 
652 
653 SCANI 
654 
655 
650 
657 
658 
659 SCAN2 
660 
661 
662 
863 
664 
665 
666. 
667 
668 51.12 
660 
670 

e: 2 
673 : 
674 SCANS 

676 
677 
678 
679 
680 
681 
682 
683 
684 SCAN?' 
685 
686 
687 
686 

689 90 SCAN4 
691 
692 
693 
694 
6v5 

696 	RTS 
699 5CAN4' INC IIC 
?00 	LDY NC 
701 	LOA è4 
702 	STA (H,, 
703 	 PTS 
704 : 
705 11ANGEM LDY, f2): 
i06 I'461611 LDY E70 
7Q7 1144414.42 DEI 
708 	 ONE MAI1GM2 
709 	BIT HP 
710 	OEX 
711 	BlE MANCd1I 
712 	DEC NBPT 
713 	PTS 
714 : 
715 VERFF RTS 
716 : 
717 VERF 	LOA X 
718 	 CMP XP 
719 	854E VERFF 
720 	 LDA Y 
721 	CMP YP 
722 	ONE VERFF 
723 FIN-II LDA £3 
724 	STA A 
725 VERFI LDX it 
726 VERF2 LDY (580 
727 VERF3 TXA 
728 	JSR WAIT 
729 	BIT HP 
730 	DEY 
731 	BNE VERF3 
732 	INX 
.33 	CPX E9 
734 	ONE VERF2 
735 	DEC A 
736 	ONE VERFI 
737 	DEC RES 
738 	 8111 DEBUT 
739 	INC VIT 
740 	LDA VITD 
741 	CMP VIT 
742 	BCS VERF9 
743 	DEC VIT 
744 VERF9 JMP INIT< 
745 DEBUT JSR SCORE 
746 	JSR TEXT 
747 	LDA £416 
748 	STA $22 
749 	JSR HOME 
750 	LOA (TEXTI 
751 	LDY /TEXTI 
752 	JSR STROUT 
753 	LDA ST 
754 	LDA MODE 
755 	EMI DEBUT4 
756 0081111 LOX to 
757 DEBUTI LDA (580 
758 	JSR WAIT 
759 	LDA Cl 
760 	8111 DEBUT2 
761 	DEX 
762 	BNE DEBUTI 
763 DEBUT4 LDA to 
764 	JMP OEBUT3 
765 DEBUT2 LDA it 
766 DEBUT3 STA MODE 
9d9 

 
imp 1141T 

768 TEXTI HEX 878787 
769 	ASC 

• 
.. PRESSEZ UNE TOUCHE 

POUR JOUER.....' 
770 	 HEX 00 
771 
772 DEB 	LDA (IV 
773 	STA Y 
774 0E8' 	LOX E39 
775 	LDY Y 
776 	LDA to 
777 	JSR AFF' 
778 	DEC Y 
779 	BNE DEB' 
780 	LDA NIV 
781 	STA Y 
782 DEBT 	LDY 1 
783 	LDA MY,Y 
784 	STA A 
785 	LDX MX,: 
786 	 LD:+ MD,, 
787 	CLC 
788 	ADC (SB 
789 	LDY A 
790 	JSP. AFF' 
791 	LOA Y 
792 	CLC 
793 	ADC £3 
794 	TAY 
795 	LOX £39 
796 	LOA £!F 
797 	JSR AFF' 
796 	DEC Y 
799 	BPL DEPI 
S00 	DEC NBPT 
801 	DEC NSPT 
802 	LDX XP 
803 	LDY VP 
804 	LDA DIR 
805 	CLC 
806 	ADC E? 
807 	JSR AFF' 
BO8 	LDY f3 
809 	STY l' 
810 	LDA RES 
81l 	BEG 0883 
812 	STA A 
813 DE82 	LOX to 

814 	LOY Y 
815 	LDH £9 
816 	JSR AFF' 
817 	INC Y 
818 	DEC A 
819 	BNE 0E82 
820 0583 LDY Y 
821 	LDX EO 
822 	TXA 
823 	JSR AFF' 
824 	LDA MODE 
825 	BEG DEOFIN 
826 SCORE LDA SCOR 
827 	CMP SCORS 
828 	BCC DEB4 
829 	BNE 0E85 
830 	LDA SCORA 
831 	CMP MSA 
832 	BCC 0584 
833 	BNE DEB5 
834 	LDA 51082 
835 	CMP MSX 
836 	BCC 0504 
837 DE85 LDA SCORX 
838 	STA MSX 
839 	LDA SCORA 
840 	STA MSA 
841 	LDA Sc OR 
842 	STA SCORS 
843 DEB4 JSR TEXT 
844 	LDA £20 
845 	STA $22 
846 	JSR HOME 
847 	LDY /TEXT2 
848 	LOA (TEXTS 
849 	358 STROUT 
850 	LDA SCOP 
851 	JSR OECA 
852 	 LDA SORE 
953 	LDX SCORX 
854 	JSP DEC 
855 	 LDY "TE,,? 
854 	LOA £TE7T3 
85? 	.15P STROUT 
858 	LDA SCORS 
859 	JSR DELA 
860 	LOA MSH 
861 	109 MSX 
862 	JER DEC 
869 	 LDE £22 
864 	STA $23 
865 	LOA E8 
866 	STA 420 
867 	STA $21 
868 	 LDA co 
869 	LUX E5 
870 DEB' 	JSR WAIT 
871 	OEX 
872 	 814E DES' 
873 DEBFIN PTS 
874 ; 
875 TEXTS ASC ' SCORE:` 
876 	HEX 00 
877 TEXT3 ASC 	MEILLEUR SCORE:' 
878 	HEX 00 
879 
880 TITRE HEX 1011121314151615171317 
88l JEU 	HEXO31III1I4761IIIIII 
882 	HEX 027777772777777777 
883 	HEX 057311115731111711 
884 	HEX 077277777727777777 
885 	HEX 047273171157311171 
886 	HEX 0277727777772.':'77 
887 	HEX 0272727347272'2731 
888 ; 
Be? SYMI 	HE 0001020506030467 
890 SYM2 	HE, 0001020403060507 
891 SYM3 	HEX 000102Cî60504030? 
892 	: 
893 ClpG iCE..i~ 
804 	; 
895 CHARS HEY 000000000(10Cv 000 
826 HE'/ 0101)000007FO O 0000 
897 HE' 0808080808060808 
898 HE'' it 0000Jq 07'U 05u 808 
899 HE •: o--00')rr00o 708PE:0E 
900 HEA 0808G 3080"V 00000 
901 HE >:i, Si~gp E:; 0U000p0 
902 HE, 00U0001::;1 1 COOOo 
02 HE nb22686777.'F7F CE 
904 HE>. 803171rFY7OF7F>E 
805 HEY 003E7F7F77436322 
906 HE'.' 003E?1-:'876;87F3E 
907 HE. 0UV1231COE.1C083E 
908 HEA( 0040211 5IF152140 
909 HE, 003E0£6ICCYIC224I 
618 HE., 00014254715.44201 
'II HEX 7F010141IFO IEIOI ;F 
912 HE' 054141414141413E :0 
913 HEY 414141414141413E :U 
914 HE) 3F4I4I4I3F]1 2141 ;R 
°15 HEx 6355494941414141 ;M 
916 HEX 3E0808080808083E :I 
917 HEX 0101010I0101017F :L 
918 HEX 7F0!0lOhFO1Ol7F ;E 
919 	; 
920 END  

CHP £2 
BNE DEPMI 
LOX £36 
STX X 
BNE DEPM4 
CMP £37 
ONE DEPH2 
LOX E3 
STX X 
ONE DEPM4 
LDA Y 
CMP E2 
ONE OEPM': 
LDY (16 
STY Y 
BNE DEPM4 
CMP £17 
ONE DEPM4 
LDY E3 
STY Y 
LDY R 
LOA Y 
358 SC.Ptl 
CLIP CO 
BES OEFNS 
-ISP 1144I1..E11 
LD/ X 
LDY Y 
LIW+ EO 
J5F AFF 
LO/ / 
LD! Y 
LDA OM 
CLC 
ADC £$B 
JOP AFF' 
LI'! XM 
LI') YM 
LDA (Cl 
JSP AFF 
LOA NBPT 
BNE SUITE 
JMP FINNIV 
JMP VERF 

JSR SCAN 
LDY NC 
BEG SCANO 
DEY 
BEG UJIC 
LDY EO 
LDA RNO 
BPL SCANS 
LDY it 
LDA CHI1,v 
STA CPI 
RTS 
LDA CI-111 
STA D11 
RTS 
LDY DPI 
LCA INVC,Y 
STA ON 
RTS 
HEX 0003040102 

LDA £0 
$TA NC 
LOY (61 
DEY 
SNE SCA] 
JSP. 314444 
JSR 9144.12 
JMP SCANI 
DEY 
844E SCA2 
JSR SCAN] 
JSR SCANS 
JMP SCAN2 
DEY 
ONE SCA3 
JSR SCAN2 
JSR SCAN4 
JMP SCAN3 
JSR SC4N3 
J5R SCANI 
JMP 514414 

LDY YM 
DEY 
TYA 
LDY XM 
JSR SCRN 
CMP £0 
BEP SCANT' 
CMP f7 
SEO SCANI' 
RTS 
INC NC 
LOY NC 
LDA £I 
STA CH.Y 
RTS 

LOY XM 
]NY 
LOA YM 
JSR 5CF0J 
CMP EO 
BED SC.W2 
CMP E7 
EEQ SCAN2 
RTS 
INC NC 
DY NC 
LDA (2 
IT 1H,1 
OTS 

LDY YM 
INY 
TYA 
LOY XM 
JSR SCRN 
CMP to 
850 S...-r I ~: 
CMP E7 
BEG 814443' 
RTS 
INC NC 
LEO NC 
LDA £3 
STA CH.Y 
RT5 

LOY XM 
DEY 
L CN+ VII 
JSR SLRIJ 
CMP (0 
BES SC«'14 
flip £ 
ICI)) SLr+1J4 

16 



e a 

LES ENVAHISSEURS 
Le but de ce jeu est de détruire les envahisseurs. Les 
envahisseurs dans le ciel valent 100 points, ceux dans 
la ville valent 500 points. Bonne Chance!!! 
P.S.: Si vous jouez pour la première fois, ne désespé-
rez pas si vous êtes trop souvent abattu. Essayez cette 
méthode: montez en haut et redescendez sous l'enva-
hisseur. 

Philippe MACOINE 

Une partie de ce jeu est écrite en langage machine. Pour VIC 20 de 
base. 

s/ C-1 

1 REM LES ENVAHISSEURS DE MRCOINE PHILIPPE 
2 REM PROGRAMME P01JR VIC-20 EN VERSION DE BASE" 
5 00SUB40000 
9 PRINT"]" 
10 DRTR173,89,27,170:189,9:31,157,8,31:236,88,27,240,4,232,76,62,3,234 
11 DRTR173,89,27,170,I73,9e,27.157,29,31,236,92,27,240,9,24,138,109,93,27,170,76 
,82.3,234 
12 DRTA24,138,109,93:27.170.173,91,27,157,29,31,236:94,27,240,3,76,103,3,96 
13 DRT8255.219,219,255.255.219,219,255 
14 DATA24.60.126,255.126,50,66.129 
15 DRTR0.0,0,8.0.0,0,e 
16 DRTfl0.224,113,235.255,113.224,0 
17 F0RZ S26T08 1:RER50.251,250.NEXT 8 	 1~ 
20 FOflZ=826T0891~RERDR FOKEZ,R.NEXT 
30 P0KE7001.0.POKE7000,240 
31 P0KE7002,2:POKE7003,0 POKE7005.22 
32 POKE7006,220 
40 POKE52,28:POKE56,28 POKE36869.255 
50 PRINT"*IIIINITIRLISRTION!" 
60 FORT-7208707679:P0KEI.PEEK([+25600)TNEXT 
70 FORI=7168T07207 RERDR'POKEI.R:NEXT 
80 FORZ=384007038905 PUK:EZ,O NEXT2 
90 PRINT"îQ11 	 " 
100 F=7925' POYEF.4 F'OKEF-1. -FI=F N=10: B=7,55 OCTiî6g5  
140 IFPEEK!1997)=55THENF=F-22 	 T' 
150 IFPEEK.!l'?7)=63THEHF=F+22  
151 IFPEEY,(197)=34THEIJF=F+l 
152 IFPEEK!197)=33THENF=F-1 	 ~) 	O 
160 IFF,:7791 THEtgF=F 1 
165 IFF=7944THENF=7923 
166 IFF>7943THENF=F1 
170 IFFOFITHENPOKEF1,32 P-: EF1-1.32 - F1=F 
180 POV.EF.4 POKED-1-3 
500 RETIJRN 
600 GOSUP140  
619 RINTO F'ND(1 19)ë2POKE7994•A 
620 5, 5826 	 d A 
630 1F(INT(RND<1)e4))=2THENP0EE7965+F.1 
680 1305UB2000 
690 IFPEEKC197)=32THEHGOSUB19g99 	 J/ 
1090 GOTOE60 	 J~ 
2000 POKEB.32 
2010 IFB<FTHEFIB=B+21 
2020 1FB>FTHENB=B-23 
2930 IFF=B0R6=F-ITHE19=B-1 GGn5UFS000 
2040 POKEB,1 
2100 RETURN 
5000 POKEB+1.42 
5001 FM•F 
5010 POKE36873:15 PfjKE36877.20d 
5020 FORZ=1T01gq0.NE',TZ 
5021 POKE368?7,X1 FOR.J=220TO127STEP-1 POKE36874.T:POKE36875..T 
5022 IFF>8163THEN5024 
5023 IFPEEK(F+22)320pPEEK(F+22)2THEtIPOKEF.32POKEF-1,32 F=F+22'POKEF,4:POKEF-1 
.3. 00305025 
5024 50T05035' 

5025 FORr4=1705 NEXTM:NEXTJ 
5030 P0KE36878,0 FOKE36874.0 PCIKE368755.0 
5040 RI=F:POK.ER1,42:GUSUB20990 F.l=F-I POKERI,42 005l1B2090q 
5050 V=V+I'IFV)4THFN30O0q 
5060 RETURN 
10000 R=F-21:P.1=F+22 
10005 	IFFEEK(.R''=10RPEEK!R1>=OCRF'EEK(RL'=ITHEN00Tr)pgqq9 
10010 POKER, 46 P01'. EF' 1.34 
10011 	0 JSI IB 14:3 

0 
2 	19021 R=F+1 R1=R1+22 

10012 POKÉA.32=PnY.ER1.32' 
100-1 	FOKE aa4.INT2FHD 	t)tla.♦ z. 	_: 2F.rOKEF•'~' B=B-1 	POKEB.1 
103.0 IFPE0KP -IOFPEEK sPI =00EFEEk:(FI 	IOFF.l `3I857HEM.ClTCl_9q90 
10040 	171'1O 1:8H 10 
_0000 	IFPEEK F'-]THEN C 	'C.+10C' POF_EF' 4 	MM=1 
0018 	IFF'EE1 eP1,=ITHEH_C :3C+50a POKER1.4- 14M=1 

20015 	I FPEEK( E1 :'=:+THEIIF'~ OK ER 1.42: r'ME=1 
2X1020 PCI E3687$,15 FOE36877,200 
20030 FORE=170500:NEXT 
00_:5 FO1`.E36878.0'P0rE36 37.13 

29040 PP.INT"143CORE!" S:C 
• 20045 I FILM=1 THEN ~OSi îB`0000 . MM=q 

Q 	 _0050 PO ER,:32 PIKER1.32 
20060 POKER, 32-POKERI.32 
29079 IFME=tiHENPOKER1.0+HE=0 
20109 RETURN 
:30009 POKE36865.240 
30991 PF:INT'56P3)B 	SAME rlvER" 
351010 F'RIHT'MX1 J13CORE=":SC 
?9011 POKE36878.15:FiIRN=ITO.5 
30012 FOP2=1702 01:i PHI 06876.22@ FOF.X=1700 NE :T.-: F'!KE 1 	76.51 FOR;<=17059 NE7.Ti; t1E-'T, 
30314 F0R(J=170599.NEXTN 
.3X1015 NEXTN 
_0039 PRINT"ImIrTN" 
30840 POKEI98:0 
30500 END 
40000 P0KE36879,94 40100 PRINT"-Iem)B.r&ES ENVAHISSEURS" 
40110 PRINT"PPPPPBlkRUIEUR**" 
40120 PRINT"IPPHILIPPE MRCOINE" 
49130 PRINT")QI1P6'F5'=HAUT" 
49140 PRINT"10BI'F7'=BR$" 
40150 PRINT"1lJ1P1tlSPRCE1TIR" 
40169 PRINT"OPI'Z'GAUCHE" 
40170 PRINT"0fll'C'=DROITE" 
40180 PRINT"1I1011i1FRE3sEZ UNE TOUCHE° 40190 PRINT"1PPOUR CONTINUER" 40200 GETRS'IFRI="'THEIl40200 
40300 RETURN 59090 POKE36.878.15.FOPJ=tT0251 POfE36c76.'240 FORM=1Tî325 
50010 POKE36g75,0 FORM=1T025'NEXT HE:XT POKE36878.0 PETHRII 
READY. 	 ■ 

GLOBULE 
Lors d'une fausse manipulation au cours d'une expé-
rience scientifique, vous vous êtes transformé en glo-
bule. Et depuis, vous êtes condamné, Globule, à vivre 
ce que vivent les globules: errer sans fin dans de si-
nueuses artères. 

Olivier BRIERE 

Vos déplacements: A vers la gauche et D vers la droite. Dans votre 
périple, vous rencontrerez différents types d'individus: Globules 
blancs à éviter, sinon la partie est terminée. Microbes repoussants 
(' ) si vous les touchez, votre trajectoire est déviée d'un côté ou de 
l'autre d'un ou de 2 espaces. Vitamines, (en forme de coeur) elles 
sont votre source d'anergie, il taut toujours conserver un stock au 
dessus de 40, chaque vitamine apporte un total de 30. 
Il est bien entendu, que vous devez aussi éviter la paroi veineuse 
(celle-ci défile sur l'écran, de bas en haut). 

'000 REA kt####*t**kk#tttt*t*# 
laie REN k 	 t 

1020 REM t 	GLOBULE 	t 
1030 REF t 	 t 
1046 REN t 	SHARP nF-80 	t 
1050 REM t  
1060 REN ktt#tY#ttttkktt*ttut 

1070 REF 
1080 G0SU81o40 
1090 605581290 
1100 REMSE*GL0BULE*ft 
1110 REFIttCREE PAR OLIVIER BRIERE*t 

1120 f-13 
1130 11.53248 
1140 X•497:POKE 57352,1 
1150 0.160 
1160 R•I52'G•0'11 -I 
1170 PRINT"0" 
1180 X•497lAS+0 : POKEF,4q4,67:POKEIH503 

,87 
t1sB PRINT"î88800000Y" 
1200 FRINTTA0(13);"N00GP887070DEPART7B7 

07078 	6088o" 
1210 DIMAS(9) 
1228 M(I)xr73CO 	0670' 

MZ 8O 
'.23E 	HL;2]'.. -018 	F7 	2X172' 	 : 	s"  

'!240 AsC3 i="'2=8 	1 	1870 	 1596 F3R.-ITC:280:NEXTI:POKE52152,0 	2040 PRINT"98000POUR CONTINUER '0i" 
1250 At)4;='7008 	0870 	 1700 PRINT"t85tt00090a8B888BAPo;ntsI ";A 2050 GET Hs 

1260 As(5)='70CB 	1870" 	 B 	 2060 !FH±S"D"THEN 2050 

7270 Ps(6)-"7018 	F3 	1870' 	 1210 FOR1=iiG300:nE(l T( 	 2072 PRWT"6^ 

1280 As(0)•"7018 	0870' 	 1720 IFGO<ABTHENGOT0126B 	 2080 PRINT" 	-v;tem: nes(F3)(vous 	devez 
1290 A$(B)='7018 	F3 	C870' 	 1230 PRINT"R0t60000090m" 	 en 

]300 As(7 )••'7018 	1870' 	 1740 PRINT"H;yn 	Scor• 	d• 	";LS;" 	";GO 	2090 PRINT" 	"t 	.r 	I• 	plus pocsibl• 
1310 	IF 	NI-1 THEN 	u•9 	 1250 50701780 	 2100 PRINT" 	s, 	votrr 	et ock 	est 	reeu It nun 
1320 IF NI.2THEN 	u=7 	 1280 G0-A8 	 U.• 
1330 IF(AB(30)*(NI-2)THENF•13 	'GOT01 	1220 POKE 57352,0' 	INPUT"Votre 	nom 	2110 PR1N11' 	Uppnr u;t 	on ra,a 	oe 	,  

430 	 (S.V.F,)7";Ll:GOT0l73B  
1340 IFCA8< 7GJ7(M-1) 	THENF=13 	- 	1780 FORIHIT0i700:NEXT1'PR)NT"C": 	2120 PRINT" Uo. 	d•vxz . 	v;to 	lo" 

GDTOI438 	 00TO1120 	 2130 PRINT" 	porn; 	v 	v e. 

1350 IF AB=210 	 THEN GOSUB 2180 	1790 PRINT"O0OBOBBNlVEAU (i'2): 	 2140 PRINT" 000.Ux n;veoux sont proposes 

1360 IF AB=300 	 THEN GOSU8 2280 	IB00 GETNI 	 - 
1320 IF AB•500 	 THEN GOSSE 2380 	IB10 	IF 	 (NI <>i)t(NI< 2JTNENI880 	2150 PRINT' 	-14 kUIUv 	1'(Rc;1e" 

1380 S-INT(RHO(1)t2) 	 1820 RETURN 	 2160 PRINT" 	-NR.UU 2:dl rf;c; I•" 

1390 IFS-ITHENF•F-1 	 1832 PRINT'p 	 2170 RETURN 

1400 	IFS•BTNENF=F'i 	 1840 PR1NT'0 	 FIFIFIFIFIFIFIFI 	2160 As(i]•"7818 	1879" 

1410 IFF>24 THENF-F-I 	 1850 PRINT' 	 hIGLOBULESFI 	 2190 AX1(2)•"7008 	r7 	1020" 

1420 IFF(2 	TIENFeF+2 	 LBBB PRINT" 	 FIFIFIFIFIFIF1FI 	2200 As(3)="7008 	t 	1820" 

1430 U.1NTtRNO(II* 	u) 	 1820 PRINT' 	 2210 Ai(4)-'7008 	1870" 

1440 PRINTTAB(F);AtCUI 	 1880 PRINT' 	Lore d un• d• --- •zpe(lenc 2220 As(S)•"70CB 	1870" 

1450 PDKE10407,0 	 2230 As(6)•"?2C8 	p3 	C870' 

1460 POKEI+X-98,0 	 1890 PRINT' sc,.nt;s7yu.c, voue vous ret 	2240 Ai(0)e"70C8 	1820" 

1470 IF AB(1IiAEN 1520 	 rouvez 	 2250 AS(t)•"7OC8 	r3 	C870' 

1480 GETAS 	 1900 PRINT" tl'Unsro,-.• •n GLOBULE ROUGE. 	2260 As(7)-"7018 	CR70' 

1490 IFAS•'A"THENG•-1 >XG•53 	 1910 PRINT" 	 2270 RETURN 

1580 IFAtx•G"TlIENG-+I:XG•53 	 1920 PRINT" 	Pour s-l-. vo.s devez vo 2200 As(I)•'7OCB 	0870' 

1510 IFAS-"THENG•O'AG•134 	 YUIer 	 2290 As(2)70CB 	F7 	C870' 

1520 X•X+G 	 1930 PRINT" donc un• crter• puis dons un 2300 As(3)•"7010 	t 	0870" 

1530 0•(PEEK(n+X)) 	 e" 	 2310 As(4 )"70CB 	C870" 

1540 IFO-208THENGOTO1700 	 1940 PRINT' v;P. s;nu•Uc•." 	 2320 As(5l•"7000 	1870' 

1550 1FO•6,THENGOT01700 	 1950 PRINT' 	Uot wplee. m.ntsI 9QU-b- 1A 2330 As(6)="70CB 	p3 	C878' 

1568 IFD•72 THENGOTO1700 	 2340 As(8)."7008 	1870' 

1960 PRINT" 	 droit• 10 2350 As(8)•'7008 	F3 	C870' 

1570 IFO.83THEN0•0+30 	 2380 Ak(7)•'78CB 	1870' 

1588 IFO.107THEN00T01648 	 1578 PRINT" 	Oonc vote Per;Ple vous 	'6h 2370 RETURN 

1590 P0KEII*%.7fPOKE 5234S,XG 	 -' 	 2380 At(1)-'7018 	0878' 

1600 0.0-2,A0•A0+1 	 1980 PRINT" 2o,,e,'xr r diifx(.Hts 	indiVid 2390 A#(2)•"7008 	F7 	CB70' 

1810 IFO<40TIIENPOKEN+1 	.22 	 ,t' 	 2400 AtGJx"7BCB * 	C870' 

1620 1F 0(I THENGO TO 1500 	 1990 PRINT'0 	-S1obmtc blancs (F711Uou 2410 At(4)-"7010 	0070" 

1638 G0TO1330 	 t' 	 2420 At(5)•"7018 	CB70' 

1640 D-INT(RN0(I)t2) 	 2000 PRiNT' d. .. I•c wlt.r sInon C est 	2430 At(6)•"7818 F3 	C870' 

1658 IFO-0TNEN X•X-2 	 ,• 	 2440 ps(8)•^7010 	0070' 

1800 IFO.ITNENX•%+2 	 2010 PRINT" 	it nOrt)' 	 2450 AM(B)•"7aCB 	1870' 
1870 GOTO1590 	 2020 PRINT' 	-n;et(ob,s 1VPouteCnttt*)" 2460 At(?)•"7018 	1070' 
1688 PRINT"p 	MiMPlut dt u;tus+;n 2030 PRINT' (lit d.vi.nt votre trai.cto; 	2470 RETURN 

tÎ 



seas "FICHIER" 
3050:DATA "P",4,0 

, 0, 0, 200, 0, 0 
, 20e, 206, e, e 
ze0,n 

3,e0:sATA "D", 10e 
, e, e, 100, 100 
4e0 

3110:DATA "D",200 
100, 0, 180, 1 

00,480 
3120: DA TA "o", lee 

200, 0, 100, 1 
00, 400 

3130: DATA "D",0,1 
00,8, lee, 100 
,400 

3140:DPTA "C", 100 
102,9,100,0 

, 0, 0, 200, 100 
,0 

3145:DATA "CO",3 
3150:CATr, 'R",314 

0, 3, 4, 0, 0, 40 
-10,3:E0 

3109: ôATP "CC's, 

POS i t i on ; r'1 i t; a I e 

I ir' lll° ~ IÎ~~I~~Iill 
IIIA 

Rotation OZ 
90 degres 

Rot at i or OX 
90 degres 

Pntr,t Ire- fly 

pC 1500 
Mais oui! Un logiciel de Dessin Assisté par Ordinateur, 
sur un ordinateur de poche. Le PC 1500 possède une 
imprimante graphique, pourquoi s'en priver? 
D A O permet d'effectuer le dessin d'à peu près n'im-
porte quel objet en 3 dimensions. II nécessite un CE 
150 et une extension mémoire. 

Pierre MARCELLIN 

Les instructions: elles ont toutes la même syntaxe: DATA "chaîne 
alphanumérique", paramètres. La chaîne alphanumérique étant le 
code de l'instruction. Elles sont au nombre de 7: 
Les instructions de dessin: D, P, C, S, CO. 
Les ruptures de séquence: R, F. 
Nous allons les examiner une par une: 
D:DATA"D",X.Y,Z,T,U,V, trace un segment de droite dont les extré-

mités ont pour coordonnées (X,Y,Z); (T,U.V). 
P:DATA"P",N,A,B,C,D,E,F,G,H,I...Trace un polygone, (en fait une 

ligne brisée fermée, plane ou non) ayant N sommets ou N côtés. 
Ces sommets ayant pour coordonnées: (ABC): (D,E,F); (G,H,I);... 
(II doit y avoir 3N + 1 paramètres après P, sinon il y aura une 
erreur dans l'exécution). 

Attention: Le programme termine automatiquement l'exécution de 
cette instruction enfermant le "polygone", c'est à dire que le dernier 
trait tracé se terminera au point de coordonnées (A,B.C). 
C:DATA"C",X,Y,Z.R,A,B,C,D,E,F, trace un cercle de centre (X,Y,Z) 

de rayon R. DAO peut tracer un cercle se trouvant dans n'importe 
quelle position dans l'espace. Pour cela. il est nécessaire de 
connaître le plan dans lequel se trouve ce cercle. Ce plan sera 
déterminé par 3 points: Le centre du cercle (X.Y.Z) et deux autres 
points de coordonnées (A.B,C) et (D,E.F). 
Il suffira donc en pratique. de déterminer 2 points quelconques du 
plan du cercle. 

Ces deux points ne doivent pas être alignés avec le centre du cer-
cle sinon le cercle n'est pas défini (il en existe en fait une infinité). 
Ces 2 points ne doivent pas nécessairement appartenir au cercle. 
S:DATA"S",X,Y,Z,R, trace une sphère de centre (X.Y,Z) de rayon R. 
R:DATA"R",M,N,T,A1,A2,A3.....At,B.. l'une des instructions la plus 

puissante: répète la ligne "M" N fois en ajoutant aux T premiers 
paramètres de la ligne M. les T paramètres Al,A2.....,At. L'addi- 
tion des paramètres est effectuée N fois, la suite du dessin se 
poursuit à la ligne DATA n° 3.  

CO:DATA"CO",A équivalent à COLOR A. 
F:DATA"F", fin du dessin, le programme revient au menu initial. 

Exemple (dessin n° 1): 
Ligne 3050: DATA "P",4,0,0,0,200,0,0,200,200,0,0,200,0. Dessin 
d'un polygone à 4 sommets de coordonnées: (0,0.0); (200,0,0): 
(200,200,0); (0,200,0) (carré). 
Attention: Dans le cas d'une répétition de cercles: les 3 premiers 
paramètres de "R" sont ajoutés aux coordonnées du centre, ainsi 
qu'aux coordonnées des points définissant le plan du cercle et 
cela afin d'obtenir des cercles parallèles entre eux. Il faudra en 
tenir compte si l'on veut faire varier le plan du cercle pendant la 
répétition. 

Utilisation du logiciel: Quand la phase programmation est termi-
née, vous pouvez lancer le programme, 
2 choix possibles: "Liste du fichier": sortie sur l'imprimante de 
toute la partie du programme contenant la description du dessin. 
"nessin": lance l'exécution. 

Pour indiquer votre choix; appuyer sur ENTER si vous ne voulez 
pas l'option proposée, sur n'importe quelle touche et ENTER si 
vous voulez l'option proposée. 

Si vous avez choisi DESSIN, vous voyez; "ROTATION 
OX,OY,OZ. Il est possible de faire tourner l'objet autour de l'un 
des axes: OX,OY ou OZ. (voir exemple II) Si vous voulez taire 
tourner l'objet, entrez le nom de l'axe voulu: OX,OY ou OZ, en 
majuscule et sans espace. Sinon entrez n'importe quoi d'autre. (Si 
vous appuyez sur ENTER seulement, l'ordinateur conserve l'an-
cienne donnée). 
En cas de rotation. DAO vous demande l'angle de rotation (en 
degrés, sens positif correspondant ou sens trigonométrique). 
Après cela. le programme commence à calculer l'échelle. 

Attention: Il ne lient compte, ni des cercles, ni des sphères (pour 
des raisons de temps et de place mémoire). En général. les droi-
tes et polygones suffisent pour calculer une échelle convenue. 
DAO ne tient pas compte non plus. des répétitions. Une fois cette 
échelle calculée, DAO vous la soumet. Vous pouvez alors la 
conserver ou la modifier: Appuyez sur ENTER pour obtenir la 
question "Une autre?". répondez Oui ou Non. Si vous avez décidé 
de changer d'échelle, il vous faudra alors indiquer aussi la posi-
tion de l'origine sur le papier. DAO vous précise celle qu'il a cal-
culée. Enfin, le programme passe à l'exécution, il ne reste plus 
qu'à admirer le résultat. 

280:F0R C=110 Bt: 	1580: IF A$="C" 	1760:FCR L=210 S: 	 2,F=U3*U1-UI 	 ion OX,OY,OZ 

	

READ ACC):.YEXT 	GOSUB "CERCL 	READ D> E,F: 	 *U3,G=U1YU2- 	 ;CS 

C:READ LI 	 E":GOTO "TR 	 IF R$="0"LE1 	 U1*U2 	 2325: IF Cs(>"Ox" 

	

783:"Q"RESTORE Ai: 	1600: IF As="S" 	 X=4:GOSUB "R 	1960:03=d(UlxU1,U 	AND C'S<>"OY" 

READ AS 	 GOSUB "SPHER 	 EP 	 2*U2+U3YU3)/ 	FlNO  

	

785:IF P5="D"LET A 	E":GOTO "TR 	1780:GOSUB "DR":A 	 D,U1=UI/U3,U 	LET C$="D": 

5="DROITE 	1610: IF A$= "R" 	 =D,B=E,C=F: 	 2-U2,U3,U3=U 	RETURN 

	

786:IF P5="C"LET A 	GOro "REPETI 	 NEXT L 	 3îU3 	 2330;INPUT "Angle 

$="CERCLE 	 T10N 	 1800:0=P.,E=1,F='J: 	1980: u1=F U3 G U2 	 (Cognes) "; 

282:IF A3="S''LFT A 1620:IF AS="F" 	 GOSUR "OR": 	 ,U2-GTU1-E*U 	W:05=SIRS W: 

5="SPHERE 	 GOTD "MENU 	 RETURN 	 3,03=E*U2-F* 	DEGREE 

788:IF P$="P"LET A 1630: IF A5= "CO" 	1810:REM =______= 	 U1 	 2340:"O1"RETURN 
4-"POLYGONE 	 GOSUB "COULE 	

1813:REM SPHERE 	200e:E={CVIlV1+42 	2360:REM ------- 

	

800:GOSU8 A$:I_I=L! 	UR"- LOTO "TR 	1815:REM ======__ 	*U2+V3*V3) 	2380:"OX"Y=UAL DS 
-i: IF L1=0 	1640:PRINT "ERREU 	1820:"SPHERE"READ 	2020:V1=uI,E*D,V2 	2400:"0X1"X=B1c>COS 

	

RESTORE LI:Rs= 	R DATA : ho" 	 A, B, C, D: IF R 	 =U2/E*D, U3=V 	Y-C'rSiN Y, C= 
"":GOTO "fR 	 $="0"LEf X=1 	 3îE*D,H=A, 1= 	B*5!N Y+C* 

820: GO f C "0 	 ' 1 ! DUUD "SU 	 :GOSUB "REP 	 B, J=C 	 COS Y, B-=X 
890:REM ****K 	** 	

!TE "; OTO « 	
l830X=U*.866<A 	2040:FOR L=10x0 3 	2420:X=E1:COS (-F5 N 7 ';GOTO 

	

* FlDDlTlON * 	TR 	 B),Y=U~(C+(A 	60STEP 10 	 SIN Y,F=E* 
* PARciri'rus : 	l660:GOfG "MENU 	 +B)î2): 	 2060:A=H+UI*COS C 	SIN Y+F*COS 

* REPETITION Y 16651REM -------- 	 DEGREE 	 L-11)+U1*SIN  

	

***Tt 1r***** 	 1840:uOR L10î0 3 	(L-11) 	 2440:"O"RETURN 
900:"REP"FOR Z=XTO 1700: REM SS-PGMS 	 605FEP 10 	2080:6=I+V2*COS ( 	2450: REM -------'- 

	

B1X-1:B(Z)»eC 	 1860tH=X+D*COS L, 	 L-11)+U2*S1N 	2460:"DY"Y=UFlL 0$ 

	

Z)+L1#A(Z-3*(X 	
TR===____ 	

B=Y+D:SJN L, 1705: REM = _ _ __ 	 (L-IL 	 2480:"OY1"X=A*COS 
=4)):NEXT Z: 	1706: REM DROITE 	 Z=X+D*COS (L 	21o0:C=J+U3*COS ( 	Y+Cl(StN Y C= 
RETURN 	 1707: REM _____ 	 -10),'r=Y+D* 	 L-11)+U3*SIN 	-R*SIN Y+C* -  _ 

1500:REM *** * 	1720:"DRO1TE"READ 	 SIN (L-10Y 	 (L-11) 	 COS Y,A=X 

	

* EXECU11ON# 	 LINE (Z*U,'1 	2120:D=H+VISCOS L 	2500:x=D*C3S Y+F,: 

	

:5 DESSIN * 	 U)-(A~U,B~U) 	+U1*S1N L 	 SIN Y,F=-D* -- RGOSUB Ef 

	

*****rtgux* 	X=1:GOSUB "R 	18Bo:NEXT L: 	 21q0:E=I+U2lrCOS L 	SN YF COS 

	

1595:"TRACE"GOSUB 	EP 	 RETURN 	 +U2*SIN L 	 Y,D=X:RE[URN 

	

"ROTATION 1890:REM ======== 	2160:F=J+V85COS L 	2510:REî1 -  
1510:RESfORE :K=O 1730:" DR" GOSUB C$ 	1893-REM CERCLE 	 +U3*SIN L 	2520:"OZ"Y=UAL 03 

:R$="":WAIT 	 X=.8665(A B 	1896:REM ======== 	2180:GOSUB "DR": 	2540:"D71".K=ASCOS 

	

0:PRINf "EXE 	),Y=C+(A+B)' 	1900:"CERCLE"READ 	 NEXT L: 	 Y-8*SIN Y,B= 
CU f ION": 	 2, Z=:866*(D- 	 A, B, C, D, E, F, 	 RETURN 	 A*SIN Y+BY 

	

GOSUB "ECHEL 	E), L=F+(p+E) 	 G, P. 1 J: IF R 	 COS Y, A=X 

	

LE":WAIT :LF 	12 	 $="0"LET X=1 	
2190:REM =------- 

1735:LINE (U*X,U* 	 2193:REM COULEUR 	25b0:SI N*COS Y-E 

GLCURSOR 	 Y)-(U*Z,U*T) 
	:GOSUB R$ "REP 	2196: REM =------- 	SIN Y,ETC 

GLCURSOR CU, 	 1905: IF RS="0"FOR 	 SIN Y+E*COS 
-WTU):SORGN 	:GOSUB 'XYZ" 	 L=5TO 7:e(L) 	2200:"COULEUR" 	 Y,D=X: RETURN 
:RESTORE 	 :RETURN 	 =®(L)+LITP(L 	 READ A:COLOR 	2570:REM -------- 

1520:"TR"K=K+1: 	1737:REM ======== 	 -4),®(L+3)=B 	 AtRETURN 	2575:REM ROTATION 
READ AS 	1738:REM POLYGONE 	(L+3)+L1*A(L 	2250:REM =__-___= 	 INUERSE 

1540: IF A5=0" 	17.39:REM ======== 	 -4):NEXT L 	2255:REM ROTATION 	2580'"XYZ"Y=-VAL 

	

GOSUB "DROIT 	1740:"POLYGONE" 	1910:D=ABS D,U1=E 	2256:REM 	5$5 	D$:GOTO CS-" 
E": GOTO "TR 	READ S, A, B, C 	 -A, U2=F-B, U3 	 T ROTATION 	 1 

1560: IF P$="P" 	 :IF P.3="0" 	 'G-'C 	 4y**e**U*Y* 	2590: REM TTTTTTTT 

	

GOSUB "POLYG 	LEI' X=I: 	1920: U1=H-A,U2=1- 	 **** 	 * FICHIER 
ONE":GOTO "T 	GOSUB "REP 	 B,V3=J-c 	2320:"ROTATION" 	 ************ 
R 	 1750:H=A,1=G,J=C 	:940:E=U2TU3-U3*U 	 INPUT "Rotas 	3000:"FICHIER 

SOLUTION DE L'HIPPORÉBUS : 

11 FOR I=1 TO 9 

20 READ ) 

3b. PRINT l_HR$',,':;; 
40 PIE ;T 1 

5 EMD 

60 DATA 73,7c84,69,e2. 
70,665,67,69 

Suite de la page 1 améliorer. La rubrique "Annonce 
de nouveautés" à l'air de beau- 

Page pédagogique.....44 	+ 27  coup vous intéresser alors que 
Soft Parade ................55 % + 30 % nous n'en passons que rarement: 
Logiciel de la semaine ..................... nous 	allons 	créer 	une 	rubrique 

.................................57 % 	+ 	29 % régulière. 
Petites annonces .......45 % + 39 % Enfin, à la question "quelles rubri- 
Annonce matériel.......62 % + 27 % ques rajouter à 	l'Hebdo?" vous 
Mise en page .............63 % + 29 % ne voulez as de formation au 
Format du journal....... 62 % + 27 % basic 	ni 	d'autres 	rubriques 	en 
Dans l'ensemble, vous êtes satis- particulier 	sauf une formation 	à 
faits des différentes rubriques et l'assembleur et vous ètes 60 % à 
nous sommes ravis de vos répon- la 	demander! 	Message 	reçu: 
ses. L'hipporébus. la page péda- nous commencerons cette rubri- 
gogique et les petites annonces que dès Octobre, 
vous satisfont un peu moins et 
nous 	allons 	travailler 	pour 	les Gérard CECCALDI 

4 Suite de la page 13 H E L I C O 
5260 CALL COLOR1NA,A-3> 
3270 NEXT A 
3280 CALL CLEAR :: FOR I=1 TO S')O :: NEx 
7 1 
5290 FOR 1=2 To 11 :: CALL CULOR(1,16,2i 
•: NEXT 1 :: FOR I=1 TO 10 :: CALL. COLOF; 
<01,1>:: NEXT I 
3300 DISF'LAY AT(4,1>:"LE JEU CONSISTE A 
RECUF'ERER": :"TROIS ALPINISTES bLOCIUE5 P 
AR": :"LE MAUVAIS TEMPS EN ALTITUDE": : 
LE PILOTAGE N'EST RAS FACILE" 
331(, DISPLAY ATi1C,1>:"CAR L'HELICOF'TERE 
POSSEDE": :"UNE CERTAINE INERTIE. DE PLU 

5": :"LA MONTAGNE EST PLEINE DE": ,"F'IE(', 
ES- UTILISEZ LA MANETTE 1" 
0T40 DISPLAY AT(2T,1):"RELEVEZ 'ALPHA LO 
Cf, ' 	ENTER')" 
Ton':, CALL KEV (O,> ,S>:: IF S=r» THEN 3r`î0 
»60 CALL CLEAR 
".70 FOR I=1 TO •O :. CALL COLOR (i* I, I-2> 
: NEST I 
2580 FOR I-1 TO 100 :: NEXT 1 :: RETURN 



SOUS-MARIN 
Votre but: retrouver les coordonnées tridimensionnelles 
d'un sous-marin en un minimum d'essais. 
Mode d'emploi dans le programme. 

Alain LAFFARGUE 

i$RPLTERE9N E iISlGE 505:NVERSEEP 

LIGNE 	CARACTERES 

276,,."LATITUDE-
350.,""LONGITUDE'" 
445 .....GRENADE 
1005.".'LATITUDE 	LONGITUDE 

PROFONDEUR" 
1015..."5 ... LATITUDE ... S" 
1835 .....LONGITUDE ... 3" 
1040,".-5- 
1055,....3 ... PROFONDEUR" 
1075, .3 ..  
1065.BONNE HANCE' 
1090,,,.. " 
1130,.,"éCP40 DU SONAR' 
1135 .....LATITUDE" 
1145 .....LONGITUDE 
1155 .....PROFONDEUR 
1105 .....GRENADES' 

nM
V ~~ aSSE aU '---~R Ir. 

U M 	SR IS 	6" 
M 	4,L8FFARGUE 
H 	INITIAL, VAPIRBLES 

0Ûa 8 256, 
T 13$'13) 

BR 	
_ 

'21 	
.: 

T 
T BR 'S '• 
T B$'1, = 
T Cf2,. 
T Ct

'
2,1" 

T Cî(1)... 
T C{til ... 0 . 

Ill 

130 LET 5i(101 .01 iS, 
135 ET 111.D{L9~ 
140 	

20) 
LET D l 2, •" 

4 	 I 1̀91 
150 LET DfI1Ai•Ot 91 
155 LET Uf17S)-V{191 
180 LET Df X161.0{,61 
175 LET 00(171 .D1,51 
170 LET 06 ,1x06(51 
175 LET DTU9+•DI(6l 
170 LET D '1301 aD{141 
176 LET OO10  H .Of131 
190 DIM Ef11:321 
195 LET Ef l:="---------------- 

200 REM 	EST DEQ 'OORDONNEE3 
205 LET iï:NT 'RN0+151+1 
1310 LET '.INT 'RND.15•.13 
215 LET Z=INT ,RNOa15,.1 
220 • 05ÛB 1105 
225 IF L'S NL :.r-' ' THEN LOTO 
775 
230 LET L.L+1 
235 PRINT AT 21,8 "ENTREZ LA La 

TITUDE iDE 4 A 181 4" 
140 INPUT OU 
245 IF 300P THEN LOTO 260 
250 IF • '.+5 AND nX •X-_ THEN G 

05118 320 
1365 SOTS 725 
260 PRINT Al' 3,1 XX 
265 FOR I.0 TO lé 
270 PRINT AT 2.1," AT T 
275 PRINT AT 2,1," 
260 NEXT I 
205 IF N=5 AND TV, '7 THEN GUTO 
775 
290 LET N.N+1

13 
N2 ITUPEIN

BR
T 
21
7
,0 "ENTREZ LA LO 

300 INPUT YY 
305 IF VY.Y THEN 5010 335 
310 IF YY<Y+3 AND VY '7-3 THEN C, 

OVNIS 
Un jeu d'action, rapide et structuré, transformez votre 
TRS en laser spatial... 

J. Christophe PELLETIER 

Mode d'emploi. 
Après avoir chargé le programme, le litre apparait. Vous disposez 
de 5 vaisseaux pour abattre le plus possible d'OVNIS avec 30 mis-
siles. Pour déplacer votre vaisseau on utilise les 2 flèches et pour 
tirer, on appuie sur la barre d'espace. Votre vaisseau peut être d-
truit de 2 façons: 
-Vous pouvez être atteint par une bombe longue portée. lachée par 
l'OVNI. 

-Si vous n'avez plus de carburant. 
La partie est finie lorsque vos 5 vaisseaux ont été détruits ou si 
vous avez utilisé vos 30 missiles. 
Il y a 3 OVNIS différents volant à tour de rôle. Ils valent 100 points 
sauf le petit qui lait gagner 150 points. 

2 KEMM 	 O.'✓. N. i.S 
3 REM* 	Srr TRS moa, 	1 et 3 	Par .J-CH. 	Pelletier 	# 

5 DEi'INTH-Z CLERRIeS 
10 LLS 
12 r0RI=i36tt8iO15 43 POKEI,131 NEXTI 
1:4 FVRI=16000Tp1 u6e POKEI,131 NEXTI 
13 i1$ 	1 i=LHP.f( 1 	'H .f( 140 iCHRf( 176) R$! 2)=CHRU( 140 }»CHR.$( 153 i+4HR5. ; 	3 i ns 	3 i 
=CMRfi 122)+CNRS( 131 	4P.f(164 ) 
16 Cf=LHRf(176 )+CHRS(1LV )+CNRS! 176) 
1: 2STRINGS(3:32) 
lis B1fCHRS(.32) 
20 G(iSU61000 
21 	CLS 11M 3] 	•= 	-J 	1 

FORD F40T0-0 	PRIM: PL 	q 	hi=,i  HE ,T 
^' 	tea» C900 	'Pol 	is 

 2

2

4 

 GOSUB 60 
5 F5_O4 FRI NT-✓U.ce 

30 30526110 
35 GOSUB280 
40 GOTO30 
169 REM W######WXf: 	Sep ia cerne rit Gill 	###f###### 
11e RERUF'IFP=384THENRESTORE. GOSUB450ELSEPRINTBP, Rai J); 
115 60RI=0T05 
116 iFC=1THEN6OSU8310 
117 NEXTI 
120 PRiNT&P,6f, 
124 REM t#t##f##f# 	Ti, O'✓NI 	#*#W.###### 
125 FORP- 1=P+60TO639STEP64 PRINTeP1,CHRSr133). 	RERUP.IFP= 384THENRESTORE• G0$38450 
126 PRHIT*P,A*C J), FORI=6705 
127 iFC=I - GOSU63l0 

1,J ,. EJII '1J2ti62i30 

129 FR1i1 i86,Ba,i Pl.81f: 
1U iFFi'1;=Pi-'.t?rll•FU=F'1+5TRElIt •i.: 
I_= 605!6550 
140 NE. ï1 
+ REi x##:E*H**k:A: EXP ler lor,.9e la bombe ou au 'eaiseav #:fist. rr: 

l45 FRINTr?F I-69.STRIHG$(16,136 	FORT=as020 NEXTT F5INt5F1-69.5TPIi1GZIlU," 	~. 

)e4O-5, CHR!123)+CHP,f(132)+CHR*(160)+STRING'2,3 'CHr'.f4 144.+1_HF$', 34 'P; 
,,R$'. 130 ); FO F."=5T0200.NEXTT PRr*TxFO-5.'• 	•; I?PO, Cf,-.=.'-1 iF':=UTrEt. 000 
:4:; G0526500 
175 RETURN 
199 REM Xt*llY'.xLY%'. 	Ip,r,.,: ton'. .71555a1 	fit1t/1#1 

- -a~THEN2<=-2~0T0230 
222 iF564THENZ2 3070230 

-
- Z 1F3-120ii1E;:C=1 21X111-1 GUT0225ELSERETURN 
5 tr„i. THENGOSU6l45 rjG _I2S005EL5EGngU63ee RETURN 

- i XE': S.k##kkk##W. L)MP 7c*PC„t . Tv- Oa +,1<_Ee4o X55 A*;_:=.:' 
2 0 PRiF;TSP!kgA, FfFn+Z IFFn1574THEliP0576 
JJI - 	rTHENPO637 

-J PR.NTL'2 i,CR. RETIJRN 
300 FM=F'r:-63 iFi'iiI';=01HE?t5ETURN 
3.0 FHit1rOPM,r'iiPS': 1))' 
311 iF?'rtf iIRr'F7F+l OrPM=Pe2THEi1,US1J6400 RETURN 
.112 Prl=i r,-64 ;t-P110THEML0 
315 PRn TlPM+64 bis 
320 66 7.6,,  
399 REM #kxWk#WW%%. I st,pct 102 OJNIS %#f#TYXWWt 
400 1K11 	GHSS(1 ) CMRII 136)+CHR$ 144'+CHRU(160 )+CHRf(132 	f 130 rH S.)  

"n .l it ry, 	c44+,HRS(136 i+r_HRf<144> CHR5(132:•+CNRS•. 166 >. FJRT Ii C1lrl 76: ', 
41e ? .TSP,SIRIMG$T 6, 32 )+CHRU(26)+STRINGS! 7,24'+•_,7* 1230. •1._.3, 
415 C=O-  RESTORE GOSUé450 
416 iFJ3THEN6:=K+:50XLSEKY,+100 

' rRiiir0900."Puent= ',Y., 
418 3031!6500 
4[0 RETURN 
450 ,1=J+1 iFV=4THENJ=1 
460 RETURN 

 

Ca-b'.,,-ant #YA Y:#Yi### 	 I~ 
500 FORX=8T0127•SET( Y., 36) riEXT 	 l' 
5'0 RETURN 
550 X=k 1:IFX<=O7MEN146EL5ERESETC}:.38;  
560 SOTL,Rri  
'J99 1EM #iWX#X A.tW# Titre A:#:##W.##### 
1000 F_nU=010102 
1010 RERDPI PP.INTCP,R$<I>, 	 I 
1040 PRINTO466," O 	4 	N. I. E. 
1050 PRINTr P, Bf; 
1060 FOR7=07020: NEXTT NEXT 
1090 RESTORE 
1100 RETURN 

2 r 	Xi TYfiY1Y'Y:%. F'oxltiopH 0,215 ###f#W#x#k 
10000 DHTRI 	3 	2 135. 	5 327,244.266.331 396 	32 
123;0 DMTF6278 260 217 219 221,286,350.414,478,480 4 - .484,42L 42 34'0,352, 36 
4,299.297,360.362.426,428,493.495,432,434,436,501.438.410.566,.,68.570,SÛ7:509 
10020 DRTA61,59,57,120,118.181,245,243.176,176,174,111.109.173,236,234,232,295,3 
58.422,4:;6,421,419.417:352.287,285,293,218,216,214.277,340 338.336.271,269.267,3 
30.393,457.394,331.266:264,262,325,323:321,384 
15999 REM #:k#A:###### FIN #####Y#### 
20000 PR1NT0588,"Four Fiiller' taPer sur < ENTER ; ,_460,3 .9 ;I E ? '., E Ri 'FORT 
=1T0200 NEXTT GOSU620010'PRINTB460," 	 FORT=ITOZGU NE::; 10702000 
0 
20010 S=PEEK.(1440O) 
20020 IFS-ITHEN21 
20030 RETURN 
30000 REM i# NON , LE TRS N'EST PAS MORT , ALORS ENVOYEZ "OS JEU>: 5"R3710N5 , VO 
US AUSSI , QU'UN S'AMUSE UN PEU I 

à 

ZX 81 
e 	1 \ 

AT 21.0 . "VOUS ETES TP 

150 

AT 7 0.10 
=a ro 58 

0 T•. 20 
AT ... •. 

395 PRINT AT 21,0, 'ENTREZ LA PR 
FONDEUR (1 A 15'' " 
400 PRINT AT So." 
405 INPUT ZZ 
410 LET P.5,1 
116 LCT 	G-1 
420 IF 0.0 THEN GOSVB 435 
426 IF R.I. THEN GOTO 460 
430 IF 2,1 THEN LOTO 660 
435 FOR 1.0 TO 20 
440 PRINT AT 15,1."GR NRUE 
445 PRINT AT 15 1."  
450 NEXT I 
455 RETUN 
460 REM IWE NAVIRE EN MARCHE 
465 LS 
470 PRINT AT 1 aEil' 
175 PRINT AT 10.16.8{,1• 
400 PRINT TAP 16,7!12: 
185 FOR I=26 TO 11 STEP -1 
4911 PRINT AT 5.1.8171' 
495 PRINT TAB I.43:2' 
500 NEXT I 
505 SOTS 5?5 
S10 REM 	40UVELLE PARTIE 
515 3L5 
520 PRINT "VOULEZ-VOUS FRIRE UN 
AUTRE PARTIE ,O.'N1 

52S IF INKS, 1.'" THEN 0010 525 
S30 IF INKEVO. N" THEN STOP 

53S ILS 
540 PRINT "VOULEZ-VOUS LES REOL 
E9 DU JEU ? (0 NI" 
S45 IF INKS)'$ "" THEN GOTO SAS 
5550 IF INKEY3."O" THEN GOSUB 96 

365 SOTS 
560 REH 	UNCEMENT GREN0LC 
565 CLS 
570 GO5U6 1160 
57s IF ZZ=Z THEN G010 610 
580 IF Z 	THEN LOTO 694 
585 REM ~i IR TROP COURT 
590 LET 1. 
595 G05Û8 750 
600 FOR I=0 TO 20 
505 LET A.INT 'RND+lai 
610 LET B.1NT •AND+B, 
515 PRINT AT 6.15:31:1i 
520 PLOT 8.27.8+26 
"25 NEXT 1 
630 IF G=a 'OMEN LOTO ??6 
665 T0 385 

645 RET 	V. O
IR JUSTE 

550 GOSUB 750 
655 FOR I.0 TO 20 
480 LET a.INT 'RNO4l4 
665 LET 5.157 ,RND+S, 
5?0 PRINT AT 11,15.:511. 
6?5 PLOT R+2? 0+17 
5613 UNPLOT 4=35.6+17 

IR TROP LONG 

I>0 TO 20 
a•INT rRND•10i 
6•INT 500,6, 
T AT 10,15.îf'1' 

26.8+4 

130 THEN COTG 7"! 

I.25 TO V 
T AT I.15.11'S' 
TAT I,! 15.71'S'  
I 

R 
II~SOUS -MARIN 4TT4J0E 

M=INT 'RN0+3, .1 

FOR T.22 TO 43 
PLOT S-1.T 
UNPLOT S-1,T 
LET 5.5-1 
NEXT T 
IF R,0 THEN LET G=2 
IF L•5 AND XX,,X THEN LOTO 

IF N.6 AND 17,07 THEN LET 

IF N.2 THEN 60528 1105 
IF 0.13 THEN SOTS 366 
GOTO 385 
REM 	M UIRE COULE 
LET 53 
FOR T.22 TO 40 
PLOT S-1.T 
UNPLOT S-1,T 
LET 5.5-1 
NEXT T 
FOR I.0 TO 20 

LET B.INT ,RND.61  

925 PLOT R.20.Br36 
1330 UNPLOT 8.24.8+36 
935 NEXT I 
940 OOTO 5 0 
946 REM 	UITE DU SOUS-MARIN 
955 GOSUD 1160 
960 FOR I.16 TO 0 STEP -1 
965 PRINT AT 50,18$(11 
970 PRINT TAB 1,66(8) 
975 NEXT I 
9.7 CLS 
960 0070 
955 REM 	ELLES DU JEU 
99a LS 
996 PRINT -VOUS STE! A BORD D U 
1 NAVIRE DE GUERRE ET VOUS DEVEZ 
DÉTRUIRE UN SOUS-MARIN ENNEMI" 
1000 PRINT 
1005 PRINT 'POUR CELA VOUS DEVEZ 
TROUVER SA 	IIS0.5A 
ET SR 

'1510 PRINT 
1015 PRINT "VOUS AVEZ 	T TUlIP 
E5 POUR 	TROUVER LA 
aPRE5 La 	BEME LE 5îU 	N 
0T2OUE 

as PRINT 
10

e
25 PRINT 'SO IT " 	- 	U.JE _~ 

ùI7 IT PREND LA FUIT! SOIT IL LE JEU 
REPART A 	Z ER0,$OIT IL VOUS MR 
WJE ET VOUS AVEZ ® TENTRTIUES U 

E GLUS- 
4V_! PAIr.1 
4,33! POINT OMIS 
EST 41 M EMU OMISE SAS 	50U 
5-MaR:N •;JUS MANQUE VOUS N AVEZ 
18E K TENTA TIVES DE PLUS 
1040 PRINT 1136 13'), TAPEZ q" 
1055 IF INK E'. {."" THEN UV O 1046 
1050 IF iNKEVf•'S" THEN ILS 
1055 PRINT "VOUS DIUP05CZ DE 
RENRDES QUE _EUS DEVEZ LRNCERE 
ENTRANT LE TEMPS D MI5 A FEU 

GUI
1060 

EPR NT 	a La   
1060 PRINT 
1065 PRINT UN -RRPMI JUE VOUS RE 
r SE)TR SUR .01 5E TIR 'TROP COUR 
T aJ SROP 	LONG, :IPPES CHAQUE L• 
RENAIS' 
101'5 PRINT 
1875 PS AT 0pAE5 ~a ~EME LE 50U 'r -MacIL COUS iIE •]U PREND La FUIT 
E, 5 IL VJVS MANQUE VOUS AVEZ DR 
JIT R 9 NRENaDEi LE PLUS" 
1030 PRINT 
1085 PRINT TAB 20."®" 

PRINT TAPEZ 1085 
1095 IF nrE.i= 	MEN LOTO 1095 
laa IF INKED{= 	THEN RETURN 

1105 8511 ~•E35ININ DU SONAR 
1110 
1115 FOR I=1 T1 21 
1120 PRINT DtrI 
1125 NET I 
~13130 PRINT AT 0,11,"'____________ 

1T 35 PRINT AT 2.1. 
1110 PRINT Tab 1.5X® 
1 105 PRIN' AT 6,1,"®" 
1150 PRINT Tab 1. )' 
1155 PR'NT AT 10.1, 
+160 PRINT TAB 1.ZZ 
1165 PRINT -: 15,1."®" 
1110 PRINT TAB 1.0 
1115 RETURN 
1100 PEM 
	
VIRE ET S0Û5-MARIN 

1185 PRIM 	T1,S E3TH 
1190 PRINT a- 0.15.A 
1195 PRINT TRS il a3'21 
1200 PRINT AT 10.16.81111 
1305 PRINT TAB 16.5012'  
1010 AET:JRN 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM:........... 	.......... 
PRENOM : . 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 
ADRESSE : 	 . . 	. . 	. . . . . . . . 	. . . 
REGLEMENT JOINT : 	❑ CHEQUE ❑ CCP  

MATERIEL UTILISE : . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
CONSOLE: 	. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
PERIPHERIQUES : . . . . 	. . . . . . . . . 	. 
............................. 
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PETITES ANNONCES 
GRATUITES 

UN JOURNALISTE DEBUTANT 
Pour prendre en charge une nouvelle rubrique du journal. Cette 
activité permanente et enrichissante demande: 
-Aptitudes certaines à la rédaction 
-Contacts humains aisés 
-Sens de (organisation 
De plus, le candidat connaitra parfaitement la micro-informatique 
grand public et la programmation en basic sur au moins un ordi- 
nateur. 
L'expérience professionnelle n'est pas nécessaire. Le candidat. 
Homme ou Femme, devra s'intégrer a une équipe dont la 
moyenne d'àge est de 25 ans. 
Ecrire au journal sous la référence: "ANNONCE J GC' en loi, 
gnant une photo et le niveau de rémunération souhaitée. 

LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 
LES AVENTURES EPERICOLUSOSPORGERSIQUES 

de MICHE et MICHA 

CHINESE JUGGLER de OCEAN 

sur COMMODORE 64 

On est censé faire un essai sé-
rieux de logiciel. C'est CHINESE 
JUGGLER. Mais MICHA s'em-
pare soudain frénétiquement du 
joystick alors qu'il a déclaré 
moins de deux minutes aupara-
vant qu'il n'avait pas que ça à 
faire, qu'il avait du travail et qu'il 
fallait quit étudie les moyens de 
se faire réformer. Nonobstant 
(burp), il est en train de ramas-
ser des assiettes pour les faire 
tourner au bout d'un bàton. 
C'est pas sérieux. Ah, il s'en 
va...A moi le joystick. 
Impossible de jouer une partie 
tranquille... Dés que je tourne le 
dos, Miche en profite pour dé-
goiser n'importe quoi sur mon 
compte. En attendant, qui fait 
voltiger les assiettes (tiens, elles 
changent de couleur), hein? 
Sacré jongleur, ce Miche, il a 
goûté au Saké avant de rentrer 
sur scène. Visiblement, ses ré-
flexes sont émoussés: deux mi-
nutes qu'il essaie de faire tour- 
ner 	ces 	8 	assiettes 
simultanément. deux minutes 
qu'il ramasse les débris par 
terre. 
Et paf: le vais chercher un café 
(dont j'ai bien besoin) et cette 
honorable vermiceau de Micha 
en profite pour me retaxer le 
joystick. Et derechef se paye un 
bonus de 5 2110 car, expli-
quons-nous. 2110 est le temps 

restant a jouer. (3000 au départ) 
et 5 je ne sais pas. Ca à l'air 
d'être au pli. Je vais profiter qu'il 
n'est pas en train de me déver-
ser ses inepties, pour vous ex-
pliquer en détail le but du jeu et 
son déroulement. Ca sera bien 
la première fois que vous aurez 
un mode d'emploi sérieux dans 
cette rurique. Alors, vous êtes 
un jongleur chinois, et vous 
devez aller ramasser des assiet- 
tes pour les faire tournoyer au 
bout d'un bàton. Bon. Et puis, 
au bout d'un moment, les assiet-
tes commencent à tournoyer 
moins vite et il faut aller remuer 
le bâton. Quelque chose ne va 
pas. Ca me démange. Une fois 
toutes les 8 assiettes placées, 
nouveau tableau: la couleur des 
assiettes (ça va mal!) est impo-
sée. Si votre assiette n'est pas 
de la bonne couleur, vous pou- 
vez tourner autour de vous.et 
vous avez une chance sur deux 
pour qu'elle change de couleur, 
mais elle peut aussi devenir 
noire et aller (quel stress!) val- 
dinguer 	dans 	les 
décors... Je...Arrhhh.... Beurk 
beurp skloch skloch shhploff. 
Victime de son sérieux, Miche 
est mort. Micha reprend le flam-
beau, échaudé. Il n'a pas l'inten-
tion de se faire avoir par le 
Qrand Esprit Straight qui frappe 
durement ceux qui n'y prennent 

garde. 
Victime d'un accident du travail. 
après avoir reçu 7 assiettes sur 
le même pied. Miche a été 
transporté d'urgence à l'hosto. 
On me demande d'aller recon-
naître le corps. 
Auparavant (chinois), je signale 
à nos aimables lecteurs que le 
misérable score réalisé par 
l'humble Micha est la cause 
réelle de la désaffection de son 
regretté partenaire et néanmoins 
frère. 
Score 81340. 
Quand même. 

Miche et Micha 

M 

VENDS T1994A - Magneto 
TEXAS - joystick + modules 
Parsec - Munchman 'n K7 
Basic - 3 K7 programmes + 3 
numéros de "99 Magazine' Le 
tout sous garantie et dans em-
ballage d'origine : 2000 F Pa-
trick VOLTO 3 allée de Québec 
33600 PESSAC. Tel: (56) 36 55 
51 (après 18 H). 

VENDS pour TI 99 4A carte ex-
tension mémoire 32K (valeur 
1200 F.) vendu 1000 F. - Une 
disquette 'aide à la programma-
tion Il" (valeurs 210 F.) vendu 
180 F. Didier GALLE JASSE-
RON 01250 CEYZERIAT. 

ACHETE pour T199i4A carte 
controleur • boifier d'extension 
périphérique PHP 1200. Thierry 
SEGUIN 8 rue Henri Dunant 
73100 AIX LES BAINS. Tel: (79) 
35 63 8B. 

pirate Adventure : 150 F. Mon-
sieur BERMOND Tel: 583 16 88 
(le soir). 

VENDS SPECTRUM 48K Perilel 
- manettes et interface - mo-
dulateur N B - Panique • An-
droide - Othello - Echecs 
Manager : Mined out - leu 
aventure (valeur 3600 F.) vendu 
3000 F. le tout - Brochures. 
Monsieur FERAUGE Tel: (56) 
803639 ide 9 H a 17 H 30). 

VENDS ORIC 1 48K (1 84) Pal 
Peritet - Manuel -• fil Peritel I 
alimentation Peritel et One 1- 10 
programmes sur K7. (valeur + 
3000 F.) Vendu 2000 F. Servais 
MAUSS 13 rue de Trieux 54150 
AVRIL Tel: (8) 246 30 90. 

VENDS TO 7 • Extension 16K 
(valeurs au 284 3150 F.) vendu 
2500 F. Tel 844 38 29 (heures 
bureau) ou 840 95 86 (après 20 
H). 

VENDS pour ZX 81 Interface, 
manettes de jeu : 200 F. Serge 
LASGOUTE Residence Floralies 
Al 83300 DRAGUIGNAN. Tel: 
(94) 84 25 36. 

VENDS CANON X 07 (8K) + 
Imprimante X710 + Carte 4K 
XM 100 + cable K7 + adapta-
leurs secteur + manuels + 2 
livres - programmes logistick 
Banque, Fichiers, Graphe + 
jeux. Le tout sous garantie et 
emballage d'origine : 3500 F. 
Pour DRAGON 32 : K7 pro-
grammes Donkey Kong, Scraf. 
man, Fichers 	200 F. le 
tout.Alain MEYER 45 rue 
Claude bernard 75005 PARIS, 

VENDS T199 4A Peritel 	Ma- 
gnéto TEXAS + Joystick 
cables - modules Parsec et 
Munchman - K7 Basic par sop 
même et 3 divers - 3 numéros 
de "99 Magazine. le tout sous 
garantie et dans emballage 
d'origine: 200 F. Patrick VOLTO 
3 allée de Québec 33600 PES-
SAC. Tel (56) 36 55 51 (après 
18H). 

VENDS pour T199 4A modules: 
Car Wars: 130 F. -r Chisholm 
Trail: 130 F. + Tombstone City: 
130 F. - Jungle Hunt: 340 F. 
Demander Patrick au (6) 452 56 
06. 

Pour T199 4A VENDS module 
Basic Etendu - Manuel anglais: 
600 F ou ECHANGE contre 
mini mémoire Manuel français. 
Ecrire à Roger DAVID Les 
Auches 04240 ANNOT. 
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VENDS PC 1245 - étui et ma- VENDS pour T199 4A neuls el 
nuel : 500 F. Monsieur HARDY sous emballage d'origine Mo-
Allée des Foreurs 21 résidence dule Mini mémoire - livre initia- 
le Bocage 33400 TALENCE. 	tion au langage assembleur : 

800 F. Module Adventure + K7 
VENDS TI 99 4A - cables K7 + 
manettes de jeu - TI Invaders 
- Indoor Soccer - nombreux 
programmes Ingvar VAN 
DROOGENBROCK BRUSSEL-
SESTEENWEG 86 1700 ASSE 
BELGIQUE. 

TEXAS INSTRUMENTS 
ACCESSOIRES TI 99/4 PRIX TTC 
Mrxieuiafi'ur Si CAM f ranis• 50000 
C:ioie i.alypri lnogtti'io•taSneltes 100.00 
Pmre ma eiieslru. 210.00 _ 
Maneto<assettescompaubie Ti 
avrc [Omp1eur 
+ caoleniaguetocanprls 370.00 I7 

Imprrtnante GP5OA papier thermique 1305.00 
EPSONRX 80 ueueupri t'atnon 3850,00 
Imprimante S/rkrncna GP 500 7500.00 
intente c.,,.,IIrlr r-léneeui'e 
pour Tl SS 1 090.00 C 

PROGRAMMATION 

[Oc 100 boat U S A Man /ri français 900.00 
Memove erUenvon 37 K exiereure 1340.00 
Ti LOGO II 895.00 
But pal sol.manre 70.00 
,%de ala pi'vq,amr1ahrori 75.00 

ORGANISATION MKrosurgean 150.00 Frtérwon Muvque et Jeu, l2 manettes ee 

Consol fmarKt[r 75.00 depiKernent primétllrii la ci'eatI0-I et la 

GestwmKriier 260.00 	:.. Mvornweeper 250.00 	E nsl  ,esutuuinaon 

Gestionrappnes 375.00 Conlr8lfui' Ncteur OédOapreuettlS MO 5 
Imprimante Thermique 40 i'o0rvls 

3.790,00 
2.200.00 

55a7151x5 206.00 Luna, land[, 'r fpolir bo,K e1erxlll 95.00 	LI 
Moftftrur Coulera pour Mo 5 01/Oayke 1.715,00 

li cale 350,00 
Moiuia[eui SECAM 500.00 

Gestron Pnven 360.00 
PROGRAMMES COLLINS77EXAS: IIdels sur Cartouches 

295,00 
MODULESEDUCATION ltruné 	n99:4{Il 7500 295.E 
AM1nron-SuGftt.Ktic?it 1.1100 ,neon ni Ti 994 l2î 7S.00 	_ Mulu, 

374,00 
Mdawn.Susstraccron u 14700 Ira trc. 	qui', ran pllgr,,mmn neieu,lll 75.00 	-: rnd1444 

320,00 f 
AOdmon-Canon 147.00 Les tecnnlques des pu 3r.,mmrs nelru, 121 75.00 	❑ IMP 

494.00 
ollvon Ewly Reaoin 147.E 

Pidor 
Meiooja 494.00 

Met 	rmuiig (47.1lî 
M[Ilmelot 37400 

Meteor mbvtn iKatwn 
MulnpKauonl 

147,00 
147.00 CIELS SOF Logldehsic'erne 	ttes HN 

Ti
i8.15 	 12je- 

N 	162yc vm,•Nex1 	12Jeu• 150.00 	_ Capteeso 
 
-uu 175.00 

riN 	70,0,1 rien, t,, 	21eur 150,00 	:l 0 	089[ aven une Sauterelle 125,00 

MODULES LOISIRS Ii RUnls t,rrr lr•u,t.,v.•nn,rrs Daac rrer•aeu 90.00 	:1 Manuaseswl î't2 194,00 

Cototeit lour 147,00 Mouen Okun 194,00 

Munch Man 250.00 MODULES ROMOX : Signes dans l'espace 175.00 

Rotor Racers 390,00 LarmOe tles Ourtres 124,00 

l'in v nl oi'a li'l.i 	 I 390.00 (~'' 	I La ronar des fomes 149,00 

0ti'i't0 	 105,00 i'gy ,uvacers 206.00 Cane de France 144.00 

rise allait?, 	1147.00 jell. 1100011 i47,00I: - MODULES FUNWAREI Civ de, otonts 180.00 

Jeu. Retro ii 	147.00 	I.: Jeun Rei01 147,00 	E Moirffpi ttaiioa Cass1/ tele 19400 

Rntrfltt Ulli 	285,00 	Ormi'g Demon 285.00 	LI Lut!vileetp00 175.00 

AintwI.nr 	J8550 	Sant Nlck 28500 	I I LaDyrnUlesurvlc 19400 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS Mu I'b 	785.00 Y,nn P(xket sOl,Io re  +0.00 
- 

Retour Prate 	150,00 Hopper 250.00 	- 
Unm^[peeu•trcnmplr I8O OC 

Dengnattack 	250,00 1i7.sr ve'ck 
` 

250.00  MODULESATARIi BackeJammon 1û0.l70 '. 

Mash 	 250.00 
BurgerOme 	150,001 :. 

Jaw sri 	itr, 150.00 P,K min 	1350.001: - _ 	Jsage Stint 1350.00(1, C(xki.Si wl 1 a 3 94.00 

Leasore Islam  750.00 Mlx•, Parla 	350.00 	Delencer 350,00 	ii Demandez la liste des logiciels communs 

- .. ..- - c_ 	-S 
	__ 

T07-70 Ma 

_ _-- 
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- 	 "Mo 5, LE NOUVEL ORDINATEUR FAMILIAL 
DE THOMSON" 
• LE Mo 48 K OE MEMOIRE VIVE 

• - 	 talk ins[/ri 
• CIM., ASERlY 
• (M1sp..i,ri *0.501?, Nn NATHAN 

• 16 COULEURS AVEC CARACTOR 

• NOMBREUX INSTRUMENTS DE MUSIOUE ET 
RYTHME AVEC SYNTHETIA : 

• BASIC MICROSOFT NIVEAU 5 	
PRIX TTC 

Mo 5 Unite Cerrüale - Prise PERITEL 	 2 390,00 

Lecteur Erireqati'éur Ae prdgmmmr, MO S 	 650.00 
Cr,.Y_ Optique 	 200.00 

Oeil plus 
Pour votre Ti 99/4 A une 
extension mémoire 32 K Ram 
extérieure. 
Vous allez ainsi, avec 48 K. 
réaliser des programmes plus 
performants. 
Un interface parallèle type 
centronlcs vous permet de 
connecter des imprimantes 
comme Epson ou Seikoscha. 

BON DE COMMANDE 

TARIFS SEPTEMBRE 1984 

Nim _ _ 	_.... 	... _...... 

,renom ................................. .. 

001,799e 	....... ................. 

_ TPL  

Code Postal . _ _ .. ...  

Vt/le 

Ces prix sont endreabrs et pe uvenr erre modifies sans 
préavis 

rro0un di'sponiDles dans la itmde de nos stocks en 

nragash 

r.+rrrap40at aux hais de part et d'expctditon en ce-
rommande pour les togicrels r 30 F 

LA REG! E A CALCUL 
65:67, bd S,rrni'Germarn, 75005 PARIS 
Tel 325 6888 ' rekx ' ETBAV ZZO064F9303 ROC 

Livraison des produits disponibles sous 8/ours 




