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ATARI nous a tous 
pris gourdes cons! 
Vous avez commandé un logiciel 
Atari à Hebdogiciel depuis cinq. 
six, voire dix semaines et vous ne 
l'avez pas reçu ? Ce n'est pas 
grave. attendez donc encore six 
mois ou un an ! 
Vous avez pris la peine de nous 
écrire pour nous passer une 
commande de logiciel Atari. de 
nous envoyer un chèque, de 
payer le timbre et d'aller à la 
poste pour nous l'expédier. Nous 
vous avons renvoyé le chèque et 
vous n'avez toujours pas le logi-
ciel en question ? Ce n'est pas 
grave, jouez donc à autre chose, 
et puis vous n'avez que ça à faire 
et Hebdogiciel aussi ! 
Vous attendiez Joust pour Apple 
ou Dig Dug pour Vic 20 ? Atari ne 
le sortira probablement jamais 
mais ce n'est pas grave. il existe 
d'autres logiciels de jeu et vous 
n'ètes jamais qu'un consomma-
teur ! 
Vous prenez Hebdogiciel pour 
des rigolos: comment peuvent-ils 
taire une pleine page de publi-
cité, à leur frais, pendant onze 
semaines pour des softs Atari 
qu'ils ne livrent pas ? Ce n'est 
pas grave, allez donc vous faire 
cuire un oeuf ! 
Et vous, Hebdogiciel avec votre 
petit hippocampe, vous êtes 
jeunes et amusants. nous avons 
fait de bonnes affaires ensemble, 
non ? Ce n'est pas bien grave si' 
vos lecteurs ne sont pas 
contents. ils s'arrêteront bien de 
rouspéter un jour, non ? Vous 
passez pour des rigolos ? Si vous 
n'êtes pas contents ....... 
En gros, voilà le discours qu'au-
raient pu vous tenir les services 
commerciaux d'Atari si vous 
aviez eu affaire à eux directe-
ment. Le problème c'est que jus- 

tement vous n'avez pas affaire à 
eux directement: Hebdogiciel est 
l'intermédiaire qui a cautionné la 
vente de ces jeux et Hebdogiciel 
attaque Atari devant les tribunaux 
compétents. Nous tenons à notre 
image de marque ! Mais n'antici-
pons pas, je vais vous raconter 
toute l'histoire, vous allez voir ce 
n'est pas triste : Atarigolons un 
brin ! 
Vers la fin du mois de Mai, j'ap-
prends qu'Atari s'apprête à sortir 
des logiciels de ses célébres jeux 
de café sur quatre ordinateurs. 
Voyant qu'il s'agit de jeux aussi 
connus que dig dug, centipéde et 
donkey kong ou encore de jeux 
très récents comme Pole Posi- 
tion, 	j'appelle 	les 	services 
commerciaux d'Atari France pour 
passer 	d'urgence 	une 
commande. Il me faudra attendre 
le 26 juin pour avoir la visite d'un 
représentant: plus de trois semai-
nes d'attente et des dizaines de 
coups de téléphone pour avoir le 
droit d'acheter des logiciels, 
c'était plutôt mal parti ! Enfin la 
commande est tout de même 
passée et le 26 juin on me pro-
met la livraison immédiate de 680 
logiciels représentant 42 produits 
différents. Cette promesse étant 
assortie d'un bon de commande 
en bonne et due forme et le délai 
de livraison "Immédiat et urgent" 
y figurant par écrit, la campagne 
de publicité est mise en route: le 
6 juillet nous faisons la une de 
l'hebdo avec les Atarisoft et nous 
démarrons la page de publicité 
pour la vente par correspon-
dance. 
Le 2 juillet, nous recevons la li-
vraison "immédiate et urgente" 
avec une légère différence par 
rapport à la commande initiale : il 

n'y a que 165 logiciels sur les 
680 commandés et seulement 19 
titres de livrés sur 42 ! 
Et c'est ici que le cauchemar 
commence : Atari France va 
avancer toutes les excuses pos-
sibles et imaginables pour ne pas 
honorer ses engagements : les 
produits sont coincés au stock, 
au dépot. dans un camion, dans 
les toi!ettes, chez ma tante. Les 
emballages ne sont pas confor-
mes, les étiquettes sont à l'en-
vers, les modes d'emploi ne sont 
pas en français. Le service livrai-
son est surchargé, le service ex-
pédition est en vacances, la di-
rection est en conférence et le 
service commercial est fatigué. 
Et pendant ce temps là, vous 
nous envoyez des commandes, 
des dizaines, des centaines et 
bientôt des milliers de comman-
des ! Tous les jours nous télé-
phonons pour obtenir la livraison 
des produits commandés, tous 
les jours on nous réponds avec 
une nouvelle excuse et on nous 
affirme que "enfin, ça y est , ils 
sont là, on vous livre demain !". 
Nous laissons, deux personnes 
dans les locaux où nous stockons 
les logiciels pendant tout le mois 
d'août pour attendre la livraison 
qui arrive demain, toujours de-
main: ils attendront en vain pen-
dant toutes les vacances ! Le 14 
août on nous livre une nouvelle 
commande de Pole Position pour 
Texas: 100 pièces. mais toujours 
pas les autres ! Le 23 août, 200 
Pole Position, toujours pour 
Texas et toujours rien pour les 
autres ! Et ainsi de suite pendant 
11 semaines ! Et toujours pas de 
lettres, toujours pas de coups de 
fil concernant ces retards ! Et 
toujours aucun moyen d'obtenir 

un responsable au téléphone, à 
croire qu'il passe ses journées en 
conférence et ses nuits en réu-
nion ! 
Et pendant ce temps là nous 
vous renvoyons vos chéques: 
quand vous avez commandé plu-
sieurs logiciels, il faut vous livrer 
ce qui est en stock et vous faire 
un chèque pour les produits Atari 
non livrés. Espérant toujours 
qu'ils vont enfin tenir leur pro-
messe, nous allons même jus-
qu'à ne pas renvoyer les chèques 
sous huit jours puisqu'ils vont li-
vrer demain ! 
Heureusement que nous ne fai-
sons pas partie des gens qui en-
caissent les chèques avant de li-
vrer. 
Et le 10 septembre, c'est le bou-
quet final, "ça y est, tout est dis-
ponible, nous vous livrons de-
main (pour changer un peu ! 
mais il y a un petit problème 
certains logiciels ne sont pas dis-
ponibles, ne le seront pas avant 
longtemps ou peut-être jamais ! 
Et on nous remet un très joli pa-
pier, avec les dates de disponibi-
lité qui s'échelonnent de "disponi-
ble immédiatement' à "?", oui, 
oui, vous avez bien lu : délai de 
disponibilité = point d'interroga-
tion, pour des produits qui figu-
raient sur la commande d'origine 
du mois de juin ! Trois mois après 
avoir pris une commande pour 'li-
vraison immédiate ", Atari an-
nonce un délai inconnu pour les 
mémos produits, il faut le faire, 
non ? Et certains produits sont 
purement et simplement suppri-
més du catalogue, et allez donc ! 
Vous êtes d'accord avec moi ? Ils 
nous ont vraiment tous pris pour 
des cons I 
Notre gentillesse a ses limites et  

nous n'acceptons ni pour nous ni 
pour les lecteurs d'Hebdogiciel 
de nous faire traiter de la sorte: 
nous les attaquons devant les tri-
bunaux, môme si nous sommes 
un 'petit journal de rigolos- qui 
s'attaquent au monstre internatio-
nal qu'est Atari et nous arrêtons 
de vendre leurs produits. 
Les lois sont faites pon.r tout le 
monde, y compris pour Atari et 
pour les sociétés américaines. Et 
que ceux de nos fournisseurs ac-
tuels ou futurs qui pensent qu'il 
vaut mieux ne rien vendre à un 
journal qui a une aussi mauvaise 
'mentalité" que la notre, se sou-
viennent que les lois sur les refus 
de vente existent aussi pour tout 
le monde ! 
Pour essayer de nous faire par-
donner d'avoir été la cause bien 
involontaire d'une déception (Si 
minime soit-elle), nous ferons 
une remise de 10% sur leur pro-
chain achat à tous ceux qui ont 
commandé des logiciels Atari et 
qui ne les ont pas reçus. Cette 
remise est cumulable avec la re-
mise abonné. 
Si c'est votre cas, gardez le cour- 
rier que vous avez reçu quand 
nous vous avons renvoyé votre 
chèque et joignez-le à votre pro-
chain achat en enlevant vous-
même 10 % sur le montant total 
de la commande. Si vous faites 
partie de ceux qui ont encore des 
problèmes à ce sujet ou si vous 
avez jeté le courrier en question, 
ne nous téléphonez pas, le stan-
dard va exploser : écrivez nous 
plutôt pour que nous vous ren- 
voyons un bon de 10 % de re- 
mise sur votre prochain achat. 

Gérard CECCALDI 
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RING 
Toutes les places sont louées. Le plus grand match de 
boxe va commencer dans quelques instants. Il se fait 
en 10 rounds de 3 minutes. Qui va gagner? Les paris 
sont ouverts! 
Le mode d'emploi est dans le programme. 

Didier DELANSAY 

TI-99 4/ A 
BASIC 
ÉTENDU 

10` REM TI PISIC ETENL)U 
110 REM RING 
lZe REM D. DELANSAY 
130 CALL CLEAR et CALL SCREEN(13) 
140 CALL CLEAR sa FOR i-2 TO 12 :z CALL 
COLCd:(I,S.IS):; NEXT 1 :s CALL COLOR(1,1 
5. 15) 
150 RESTORE 240 s: GOSUB 1930 
160 CALL CHAR(I28,"0303tN6030E10244CD4E46 
77c~3090A3EC0 )6JCJ70O8432H27E6EOA0903 
OTC") 
170 CALL CHAR(13Z,E3E5A6934E20100004040 
70703090ASEC7A763C97Z04.-830:020EOEOA0903 
07C') 
18') CALL SfRITE(•8,128,9,110,1.0,16)zt 
CALL MAGNIFV(4) 
190 DISPLAY AT(22,6):"Voulez-voua Itre 1 
a" :: DISPLAY AT(23,6)1"Regle du Jeu'(O/ 

200 GOTO :_J 
210 CALL PATTERN(f:8,132)c: FOR 1-1 TO 1 
00 :: NEXT 1 :: CALL PATTERN(028,128> 
22) RESTORE 310 s: GOSUB 1980 
230 CALL KEY(O,K,S)z: IF K-78 OR >-I10 T 
HEN 390 :: IF K-79 OR K-I11 THEN 240 ELS 
E 210 
240 REM PRESENTATION 
23<) DATA 82 , 8Z 02, O, O, 73. O. 78, O, O, 78, O, 7 
1,71,71,0 
260 DATA 92,0,0,82,0, 73.0.78,78,0,78.0,7 
1,0,0.0 
:70 DATA 82,82.8_,0,0,73,0,78.0,78,78.0, 
71.0,71,71 
280 DATA 82,0,82.0.0,73.0,78,0,0.78,0,71 
,0,0.71 
290 DATA 82,0,0,82.0,73,0,78,0,0.78,0,71 
,71,71,71 
300 REM MUSIQUE 
310 DATA 200,784,200.880, 100. 1047, 100.96 
8,200,680,100,1175,100,1047,400,988 
320 DATA 100,1319,100,1175,100,1047,100, 
988.200.880.200,931.400,880 
330 DATA 75,220,2,262,50,220.50,220,75. 
220, 23, 262, 100, 220 

340 DATA 50,262,50.294, 100,262. 100,220.5 
0. 196,50,196,50,220.800,220 
330 REM REGLE DU JEU 
360 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(*28) 
370 DATA 5,9.REGLE DU JEU 
380 DATA 6.8,--------- -- 
390 DATA 1O.1,RING est un combat de boxe 
400 DATA 11.1.quz se joue a deux . 
410 DATA 12,1,(Les liettes du ring sont 
420 DATA 13,l,reperees par les 4 points) 
430 DATA 15,I,Le match se decompose en 
440 DATA 16,i,round et les points sont 
450 DATA 17,1,comptes comme suit: 
460 DATA 19,1,-Si le coup est porte as 
470 DATA 20,4,-la tete.......+10 pts 
480 DATA 21,4,-le corps....... 3 pts 
490 DATA 22,4,-les jambes....- 5 pts 
30G DATA _4,1,Appuyer sur une touche... 
510 DATA 1l,l,Au bout de 10 coups portes 
320 DATA 12.î,a la tete dans un meme rou 

530 DATA 13,1,-nd le joueur est KO et a 
540 DATA 14,l'perdu la partie. 
550 DATA 17,1,Ut11zse2 le bouton TIR pou 
r 
560 DATA 18,1,porter un coup. 
570 S-14 :: RESTORE 370 :: GOSUB 1880 

MAXIT 

580 S-6 :s RESTORE 31C' c: GO3UD 1080 
590 CALL DELSPRITE(•28) 
600 CALL CLEAR 
610 REM RING 
620 CALL MAGNIFY(1) 
630 CALL CHAR188,"000000000000FF00") 
640 CALL CHAR (89,"10_020404080FFO0") 
630 CALL CHAR(90,0101020204040808") 
660 CALL CHAR(91,"1111222244448808") 
670 CALL CHAR(92,"1010202040408080") 
680 CALL CHAR(96,'tII1222244448888") 
690 CALL CHAR(97,"0101020204040808") 
700 CALL CHAR(136,0101030307070FOF") 
710 CALL CHAR(I37,"IF1F3F3F7F7FFFFF") 
720 CALL CHAR(122,RPT$("F",16)) 
730 CALL CNAR(123,"FFFFFEFEFCFCFBFS") 
740 CALL CHAR( 124,"FOFOEOEOCOCO8080") 
730 CALL CHAR(132,"FFFFFEFEFCFCFBF8") 
760 CALL CHAR(133,"FOFOEOEOC0008080") 
770 CALL CHAR(134,RPT$("F",16)) 
780 CALL CHAR(65,"7EFFFF9191919181") 
790 CALL CHAR(64,RPTf("F',16)) 
800 FOR J-1 TO 14 z: CALL COLOR(J,2,2):: 
NEXT J 

810 FOR I-1 TO 2 es CALL HCHAR(I,1,122,3 
2)12 NEXT I 
820 CALL HCHAR(3,1,32,704) 
830 X-10 t: Y-9 es Z-31 
840 FOR I-6 TO 20 STEP 2 
850 CALL HCHAR(I,X,122,211:: CALL HC)4AR( 
1+1,X,122,21):: CALL HCHAR(I,Y,136):: CA 
LL HCHAR(I+1,Y,137) 
860 CALL HCHAR(I,Z,123):: CALL HCHAR(I+1 
,Z,124):z CALL HCHAR(I+2,Z,132):: CALL H 
CHAR(I+3,2,133):: X-X-1 it YY-1 :: Z-Z- 
1 
870 NEXT I 
980 CALL VCHAR(6,11,64,2):t CALL VCHAR(l 
9,4,64,2):: CALL VCHAR(19,22,64,2) 
890 CALL HCHAR(6;12,88,17)ss CALL HCHAR( 
7,12,88,17):: CALL HCHAR(19,5,88,17):: C 
ALL HCHAR(20,5,88,17) 
900 X-10 is FOR I-7 TO 17 STEP 2 
910 CALL HCHAR(I,X,90):z CALL HCHAR(1+1, 
X,91):z CALL HCHAR(I+2,X,92):s X_X-1 
920 NEXT I 
930 X-28 si FOR I-8 TO 18 STEP 2 
940 CALL HCHAR(I,X,90)ts CALL HCHAR(I+1, 
X,91):: CALL HCNAR(I+2,X,92):: X-X-I 
950 NEXT I 
960 CALL HCHAR(19,5,89)es CALL HCHAR(8,2 
9,92)et CALL HCHAR(7,29,96)t: CALL HCHAR 
(6,29,97) 
970 CALL KCHAR(22,2.134,22)z: CALL HCHAR 
(23,2,134,22):t CALL HCHAR(18,6,65):: CA 
LL HCHAR(8,27,65) 
980 CALL HCHAR(8,11,105): CALL HCHAR(B, 
22,103):! CALL HCHAR(18,11,105):: CALL H 
CMAR(18,22,105) 
990 FOR I-2 TO 11 st CALL COLOR(I,9,3):: 
NEXT I 

1000 CALL COLOR(1,15,15,8,16,3,12,3,4,13 
,4,15;14,3,15,9,16,9) 
1010 DISPLAY AT(1,1)t"Pointe:zzzzzz:zz:_ 
zzPointst"1:: DISPLAY AT(1,12):"ROUND:") 
1020 REM LUTINS 
1030 CALL CHAR(34,"OOOOIC121512120C") 
1040 CALL CHAR(35,"122I333333391llF) 
1050 CALL CHAR(36,"1F12121214244860"> 
1060 CALL CHAR(37,"0003FF") 
1070 CALL CHAR(38,"OOCOFF") 
1080 CALL CHAR(39,"00003848A8484830") 

1090 CALL CHAR(40."48S4CCCCAC94S8F8") 
1100 CALL CHAR(41,"F848484828246206") 
1110 CALL CHAR(42,"4874038IFF") 
1120 CALL CHAR(43,"187E8182FE08D0E0") 
1130 CALL CHAR(44,20D00881F8") 
1140 CALL CHAR(46,"0000C3C39995A599") 
1150 CALL CHAR(47,"66424242424A423C") 
1160 CALL CHAR(62,"3C24242424242436") 
1170 CALL CHAR(59,"003E2A090008O87F") 
1180 CALL CHAR(60,'0000004O40FFCOCO") 
1190 CALL CHAR(61,"E0F8202020202020") 
1200 REM JEU 
1210 CALL SPRITE(015,59,16,178,232,M17,6 
1,2.169,237) 
1220 CALL SPRITE(•1,34.5,124,80,•2,35,5, 
132,8,0,03,36,3,138,80) 
1230 CALL SPRITE(•6.39,2,42,168,07,40,2, 
SOI 168,08,41,2,58,168) 
1240 FOR 1-1 TO 500 is NEXT I 
1230 RDS,PA.PB-0 
1260 605419 1600 
1270 T-T+1 it IF T-300 THEN GOSUB 1600 : 
I IF RD9>10 TIEN 1730 
1280 CALL JOYST(1,X,Y) 
1290 FOR J-1 TO 3 is CALL PIOTXONCØJ,-Y,X 
)is NEXT J 
1300 CALL POSITION(13,R,C)tz IF R>-140 O 
R R<-56 THEN 1320 
1310 IF C>-176 OR C<-72 THEN 1320 ELSE ) 
340 
1320 CALL LOCATE(*1,84,120,12,92,120,13, 
100,120,•6,74,130,07,82,130,!8,90,130) 
1330 SOTO 1440 
1340 CALL KEY(I,K,S):: IF K<>18 THEN 144 
0 
1330 CALL POSITION(02,R,C):i CALL SPRITE 
(04,37,5,R,C+6) 
1360 CALL COINCC04,06,4,C):: IF C'-1 THE 
N 1390 
1370 CALL COINC(04,•7,4,C):z IF C--1 THE 
N 1400 
1380 CALL COINC(A4,08,4,C):: IF C--1 THE 
N 1410 ELSE 1430 
1390 PA-PA+10 :z CT"CT+I :: GOTO 1420 
1400 PAPA+3 s: 6070 1420 
1410 PA-PA-S 
1420 CALL SOLJr4D(30,-7,O)zz DISPLAY AT(3, 
2)BEEP:PA1 'I 
1430 CALL DELSPRITE(114):: IF CT-10 THEN 
1710 
1440 CALL JOYST(2,A,S) 
1450 FOR J-6 TO 8 :: CALL MOTION(•J,-S,A 
):: NEXT J 
1460 CALL POSITION(*B,R,C):: IF R>-140 O 
R R<-56 THEN 1480 
1470 IF C>-176 OR C<-72 THEN 1480 ELSE 1 
500 
1480 CALL LOCATE(e1,84,120,02,92,120,03, 
100,120,06,90,130,07,98,130,08,104,130) 
1490 GOTO 1270 
1500 CALL KEY(2,K,S):: IF K<>18 THEN 159 
0 
1510 CALL POSITION(•7,R,C)z-_-CALL SPRITE 
(05,38,2, R, C-6) 
1520 CALL COINC(05,01,4,C)s: IF C~-1 THE 
N 1350 
1530 CALL.COINC(05,02,4,C):s IF C..-1 THE 
N 1560 
1540 CALL COINC(•3,03,4,C):: IF C--1 THE 
N 1570 ELSE 1390 
1350 PH-PB+IO :: CTB-CTB+1 :t GOTO 1380 
1560 PB-PB+5 :: GOTO 1580 

1370 PS-PB-5 
1380 CALL SOUND(30,-7,0):t DISPLAY AT(3, 
22)HEEP:PB)" 't 
1590 CALL DELSPRITE(05):s IF CTB•1O THEN 
1730 is LOTO 1270 

1600 REM ROUND 
1610 REP-0 :: CALL MOTION(•1,0.0,82,0,0, 
•3,0,0,06,0,0,07,0,0,*8,0,0) 

1620 CALL PATTERN(•17,60):s CALL SOUND(5 
00,1760,3):: CALL PATTERN(•17,61) 
1630 IF REF-1 THEN RETURN 
1640 CALL LOCATE(•3,138,40,12,132,40,e1, 
124,40, 08, 58, 209, 97, 30, 209,•6, 42, 209) 
1650 RESTORE 330 :s GOSUB 1990 
1660 FOR I-1 TO 200 it NEXT I it CT-O is 
CTB-O :: T-0 it REP-1 is RDS-RDS+1 
1670 IF RDS>10 THEN DISPLAY AT(3,13):"FI 
N"1"IELSE DISPLAY AT(3,13):RDSt" "i 
1680 CALL LOCATE(03,138,80,02,132,90,01, 
124, 80, 08, 58,168,*7,30.168,06,42,168) 
1690 GOTO 1620 
1700 REM KO 

1710 CALL POSITION(•B,R,C)z: CALL DELSPR 
ITE(M4,05,N6,07,A8)is CALL SPRITE(09,42, 
2,R,C,*10,43,2,R,C+8,011, 44, 2,R,C+16) 
1720 P-0 :: FOR I-1 TO 6 is CALL SOUND(1 
00,392,P):: CALL SOUND(100,440,P):s P-P+ 
I :: NEXT I is GOTO 1770 

1730 CALL POSITION (•3,R,C):s CALL DELSPR 
ITE(01,N2,113.•4,•5):: CALL SPRITE(119,42, 
5,R,C,010,43,3,R,C'0,•11,44,3,R,C+16) 
1740 P-0 is FOR I-1 TO 6 :: CALL SO1INO(1 
00,392,P):: CALL SOUND(100,440,P)ss P-P. 
1 :: NEXT I :: GOTO 1800 
1730 REM FIN 
1760 IF PA-PB THEN 1820 :: IF PA<PB THEN 
1800 

1770 CALL PATTERN(•1,46):t CALL PATTERN( 
*2,47):z CALL PATTERN(*3,62) 
17e0 FOR I-1 TO 3 :: CALL MOTION(•I,0,0) 
z: NEXT I 
1 790 13010 1820 
1800 CALL PATTERN(16,46)s: CALL PATTERN( 
•7,47):: CALL PATTERN(*8,62) 
1810 FOR I-6 TO B is CALL MOTION(11.0,0) 
:: NEXT I 
1820 FOR I-1 TO 2 it RESTORE 310 it GOSU 
B 1980 :: NEXT I :z FOR I-1 TO 1000 it N 
EXT I 
1830 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL) 
1840 FOR 1-2 TO 12 is CALL COLOR(I.3,15) 
:: NEXT I 
1830 DISPLAY AT(I2,8)s"Rejouer-vous7" 
1860 CALL KEY(O,K,S):t IF K-78 OR K-110 
THEN 1870 is IF K-79 OR K-111 THEN 600 E 
LSE 1860 
1870 END 
1880 FOR T-1 TO S 
1890 READ R,C,A$ :z DISPLAY AT(R,C):A• 
1900 NEXT T 
1910 CALL KEY(O,K,S):: IF S-0 THEN 1910 
1920 CALL HCHAR(10,1,32,448):: RETURN 
1930 FOR K-6 TO 10 
1940 FOR J-9 TO 24 
1950 READ A :: IF A-O THEN 1960 is CALL 
HCHAR(K,J,A) 
1960 NEXT J is NEXT K 
1970 RETURN 
1990 FOR J-1 TO 13 s: READ D,S is CALL S 
OUND(D,S,O)ss NEXT J s: RETURN 	0 

• oflic 

 I ' A 
MAXIT est un jeu de stratégie aux règles très simples 
(la règle du jeu est donnée par le programme). Il est 
compatible ORIC 1 /ATMOS. 

Hay SRUN 

Au début. un choix n'entraine que peu de conséquences mais le 

milieu et la fin de la partie nécessitent 3 à 4 coups prémédités. Les 
fins de partie sont particulièrement intéressantes car les jeux peu-
vent imposer des obligations à l'adversaire. 
L'ORIC n'est qu'un partenaire moyen: il ne prétend pas gagner cha-
que partie (perte parfois due au hasard). Son jeu est relativement 
médiocre malgré 3 coups prémédités, car il part du principe que 
l'adversaire prend toujours le nombre le plus grand (ce qui est sou-
vent le cas.). 

La présence des nombres négatifs est intéressante: c'est un élé-
ment psychologique (pas pour l'ORIC!) car les nombres négatifs 
nous sont étrangers et nous font un peu peur. 
Le joueur, toujours gagnant (contre l'ORIC) pourra facilement chan-
ger la structure du jeu de l'ORIC pour en trouver un meilleur, car 
c'est un problème de stratégie relativement simple. Ici, c'est une 
version rapide, simple à comprendre pour éviter la confusion et une 
recherche fastidieuse. 

4e REM 
41 REM 
42 OEM 
44 PÇPEP8 1NK6 
4S P0✓E46443.5 
46 DIl 	7,7).0<7~ 
47 OEF' A.-INT(X*RNr" I ))+1 
49 Ç709ø 
3e FI I-TO8 
52 CUPSET9.It24,8 toc 11 .o.1 
54 C(1F>E T 1124 , 0.0 DPÜ1+0 , 191 , 1 
36 NEXT 
60 CLS PRINT 
79 PQINTCMW. 4 ),C)*$(27):"J 	Itt 
MNXIT t1r'.ryBf! 4> 
90 REM --------------- 
92 REM 	INIT TLE) 
94 REM ----- 
I38 FOPI.OT07 
160 FORJ.8T07 
179 D-+4' 2S 
180 IF FP 3 )-1 THEN 0~-0 
198 P'' I J ,-0 
2013 Ç! IRSET 1224.4, J=24+9, 0 
210 IFD<OTNENCW#45,13,1 
228 C1JR)YJV4.0,t3 
230 D1-1NT(RBS!D>/19) 
240 C2"R8' D)-D1+10 
258 !FD1!)8riEN CNRR48•DI.8,1 
260 CURMOV5.0.0 C4RP48+D2,0,1 
270 NEXTJ 
288 NEXTI 
3e8 PING 
900 ii•4' Y-FUA' e )-I 
940 REM ------ 
9'_-e PEM JEU)( 
980 PEM ------ 
1 0138 G95~J66880 
1100 PRINT"A °,If,- DE JOIJEP.". 
12010 0051l83009 
I3'8 ¶1-1.Y ;'.v .'! 
15*) R• x,'r i.n 
I49 OS))84Z3 

1620 PRINT IA ".JL," DE JOUER.". 
1640 I FDE•OTFÆN ;O9J8r.909 rAT01 7 30  
1658 Grissi835E19 
1780 GOS:J64201 
1790 GO9J04500 
1909 S2"52•WX.Y> 
1820 A( X, Y )"0 
1849 GOT01990 
1949 REM ------------ 
1960 REM FIN DU Æ1J 
1999 R£M ------------
2900 TEXT 
2180 PRINT"ta FSN rtt- 
2290 PFINTPPINT 
2390 PRINT"- 4.!1E- - 
24@e PRINTFRINT 
2300 G0 _J 0l6800 
2699 PRINT PRINT 
2709 IFSI.S2THENFR)NT'tv+TCi1 IPJ(.. " rrJT 

02800 
2720 1FSt!S2TI'ENPRINT"C'EST ';J$.• TM 

E BEST." GOTOZZOO 
2740 PP1Hf-BFRYO "oI$," til" 
2980 PRINT•PPI14T 
2829 PRINTT)ne , !re Part.:e ` :i- .s 

C5>: 
2C GETRS 1F*.i1Trr+F ,(. 
2?28 RIA) 
298? PEM ---------- 	- 
2992 REM JEW »Æ! f' t 
2984 REM --------------- 
'two FOR2•OT07 
3039 IFR! I.'r1<.0)HEN31 
31,)0 NEXT GOT02009 
3150 -X-X• 1 
3200 1FX.91IiEsw•.0 
3250 IFW X.', '•PTHE}Hl' .1 
3300  
3350 GE TOO 
3400 IFOs•ÇHRS< I? iTNEfmr i iLN 
34"h3 ,05U94900 GOT07lSCr 
3460 FEtt ---------------- 
341 f3 PEM JEIX< JQ:_4:UR 2 
34uI FEst ---------------- 

3558 IFA( X. I ><>0THEN3659 
3600 NEXT-GOT02OOt1 
3630 Y-Y•1 
370.3 1FY•8THEN'r•O 
375.3 IFO(Y„Y)0T1F ►1363o 

3000 GO5l_184000 
3959 GETAM 
3900 I FRO-C)Itf( 13 )THENRETURH 
3970 G0St84800-00T03630 
3998 REM -----------------
3992 REM ROUTINES GRAPHISME 
3994 REM -------------- ___--
4000 CURSETXt24+2,Y124,5,2 
4100 DRA419,0,2-DRFit0,13,2 
4280 DRAW-19,0,2,DRRWO,-12,2 
4390 P.ETURN 
4500 CURS(TXO24,Y$24+1,8 
4500 FILL23,4.32 
4700 RETURN 
4908 FORI-OTOS 
4910 G09.4000  
4820 WRIT15 
4830 NEXT 
4940 RETURN 
4980 REM -----------------
4920 REM JEU DE L'ORIC 
4940 REM ----------------- 
50P0 FI-STO7 
5828 C( I )-8 
5048 C-AO(.I) 
5060 IFC-0TIiENNEXT'rAT06000 
S) 00 W-e 
3120 1 F W,I>-0.* <>7TNEN4.M+1 GOT03 
128 

3148 1 FW"'7w+OSO+C >-SJTNENY-1 RE TPH 
'5160 IFW-7THENC-C-2S 
5190 FORJ-WT07 
3200 K•O(J, 1 )• IFK>A(N, I iTiÉ)W.J 
13220 NEXT 
5240 C-C-R(W. 1 ) 
5260 V-W 
5388 W8 
3328 IFA<V.W1.0WlO41<>0THE1a•WsI r,OTO5 

i2e 

3340 IFW"7T)EN5808 
5368 FORJ-WT07 
5380 K•A<V,J)-IFK)R(V,W)TI'E)44-J 
5400 NEXT 
5420 C-C+A(V,W )/1.3 
3448 VW 
5300 W-0 
3520 IFR(W,V)-8 * M<>7TNENW=W+1 GOTO 

520 
3348 IFW-7THEN7000 
3368 FORJ-WTO? 
5580 K-A(J,V)'IFK)Ø(W.V)fl NNJ 
5600 NEXT 
5620 C-C-A(W,V)'2 
3900 C< I ).0 
5900 NEXT 
6000 C--99 
6100 Y-8 
6200 FcRI-8707 
6300 W-C< I) 
6409 1FW>CAHDW<>OT)#NY.1 C-11 
6500 NEXT 
6600 IFA( X,Y)-BTHEN2008 
6700 RETURN 
6800 PRINT -PRINT -PRINT 
6828 PRINTSC(I6-CEIi(If))If" 	-iSI 
6840 PRIN1SPC(16-LEN(JS))sJsà' f 
6860 RETURN 
6900 REM -------------- 
6928 REM PRESENTATION 
6940 REM -------------- 
7000 TEXT CLS 
7100 PRINT 
7110 PRINTCI$(4),CNRs(2'•N 	tir M 

RXIT 1t",CFQf(4) 
7)20 PRINT PRINT 
7130 PPINTPPINI 
7140 PPIUTAEZ-VCUIFS LR RECCE DU .( 
U ' " 
7130 f,FT«• CPIIITAs 
7)60 IFfi••-O 1 HE1I7S0{i 
7178 PRINT-PRINT 
7189 PRINT(I) UN ,1Ol!FlJR' 
719(7 PRINT 
.200 PRINT -C2] DC!c< .u)IÆ1Rs- 

7218 PRINT PRINT 
7220 F'RIMIVOIRE CHOIX C'+ 
7230 GETM 
7240 IFRS-2"THENCE-1 
7238 HIRES 
7270 PRINT,PRIMT 
7280 INPUT • NOf1 DU JOUEUR C 1 ] • , Is 
7290 IFDE•OTNENJ*•'MOI RET(IRN 
7300 1NF"JT"NON (1U JOUF,UR C.'1 " Ja 
7J10 RETI_rl 
7490 REM -------------- 
7492 REM REGLE DU JEU 
7494 REM -------------- 
7300 CLS 
7303 PRINT-PRINT 
7710 PRINT"MRXIT est un Jeu de strate 
Vie oui Peut' 
7520 PRINT"voua oPPOfer contre l'Ortc 
ou un autre' 
7570 PRIHT"JOusur,L, Jeu se deroule s 

tir' une  
7540 PRINT"l4 de 8X8 reuotle de nowbr 

es alland de" 
7358 PRINT"-23 a 23.LB Premier loueur 
choslt un 
7360 PRINT'nowbre horizontalement et 
l' autre Jo'.i-" 
1378 PRINT"our choisit verticalement. 

760 PRINT 
7390 PRXIiT'Le but est de tota11s,r un 
Plus Grand " 
7608 PRINT•cor. Possible 	il faut c 

h !sir on 	" 
7610 PRINT'fonct)on de cU Que Pourra 

Prendre 
7620 I'RIVT'T'idv.rsitre. 
7639 PRINT PRINT 
7640 PRINT"...UNE TOUCHE POUR COsTIENC 
EP. "J 

7.50 (,ETAS 
7yyp rt , r0T0717 0 
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SECRET DE LA MOMIE caECTRUM 
Vous êtes l'archéologue envoyé pour découvrir le fa-
meux secret de la momie. Ne vous perdez pas parmi 
les 29 pièces de la pyramide de Toutankhamon, ses 
oubliettes, ses trappes, ses passages secrets... Si vous 
réussissez, vous serez couvert d'or. 

Vincent DUMESTRE 
Vous devez ressortir vivant de la pyramide en ayant avec vous, (e 
secret" de la momie. Pour entrer dans la pyramide, vous avez 3 

possibilités: W (ouest), S (sud), E (est). Dans la pyramide. vous 
donnez des ordres. Vous pouvez soulever, descendre. ouvrir, pren-
dre. Vous avez au départ 10 bougies avec vous. Pour donner un 
ordre, 11 faut mettre les 3 premières lettres du verbe. un espace, et 
les 3 premières lettres du mot. Exemple: "OUV POR" pour OUVRE 
PORTE. 

Au début du jeu, vous cherchez la clé du tombeau qui pourra vous 
mener au second étage. Mais Anubis, Dieu qui protege les morts. 
essaye de s'approcher de la piece où vous vous trouvez S !I se 
trouve dans la même pièce que vous, il vous tue. Le seul moyen 
d'empêcher qu'Anub!s se trouve au même endroit que vous, est de 
se procurer l'amulette "Bès" qui, dans la légende égyptienne, vous 
protege contre les mauvais esprits. Arrivé au second étage, vous 
n'aurez plus de problèmes avec Anubis: il ne peut pas y accéder. 
Attention, la bougie se consume peu à peu...Quand vous voyez 
qu'elle tend à s'éteindre. prenez en une autre ("PRE SOU'), Un 
moyen rapide pour passer d'une piece â l'autre (sans changer 
d'étage) est de soulever une trappe. Mais faites attention de ne pas 
tomber dans une oubliette! 
La plupart des coffres sont fermés a clef. On ne peut garder sur soi 
qu'une seule clef et une seule amulette., 
P.S.: Mettez vous en CAPS LOCK. 

1 F~ 5eLR~T o LI MOMZÉ 
Pour SPECTRUM 

2 LET H1aINT (65536#PEEN 2367 
4*256.PECK 23e73.PEEK 23672),50 
POKE 23S6;t,1 POKE 23609,22 00 
ROeQ 1. PAPER 0 INK 6 GLS 	LC 
T 3O.INT 	 LET FF.INT t 
RN0+2>+1 LCT GA•O 00 SUB 87 

3 LET CARuO LET SCF-40 LET K 
EYsO LET P- 6 LET Demo. LET CT 
•0 LET JA ■10 LET CL* a. LET HT 
■ 0 - 

9 BEEP 0.09,0 BEEP 0,02,5 
10 LET HOU•INT tRNO+2)+1. IF H 

Ouse THEN 00 TO 9220 
Z5 CLS 	PLOT 107,13: DRAU 0,1 

50 481 
26 PRINT AT 7,14, INK 5,"lt" A 

T 9.12, INK 4,"SECRET";AT 11,1<2; 
INK 3,'•dt 	la",AT 13,13, INK 2. 
"MOMI" 
27 INK 7 PRINT A 0 0;"V.OUMC 

STAC 1. HCBOOGICIEL 	1684";AT 21 
~R >INK INK ° APPUY R SUR ( ENT 

28 PAUSE 0 CLS : 00 SUB 3900 
00 Sue 300 
29 00 SUB 8000 
30 LET CAR., 
80 00 TO e9 
87 RESTORE 	FOR Pao TO 7: PEA 

D e. POKE USR "A"+r,8. NEXT r: R 
CTURN 
,1684 DATA 18,45,68,14~,14C,88,40 

104 DATA  

lee PRINT AT 19,0 •'JC SUIS EN D 
EHORS DC LA PYRAMI&e.IL VA 3 POP 
TCS..Ou VAIS-JE 7" 
152 INPUT AS: IF AS."U" THEN LE 

T PIEa15. GO SUB 4100: GO TO 250 
0 
,54 IF A$"5" THEN LCT PIC•1: 0 

O SUB 4leO: GO TO 1100 
155 IF A a"C" THEN LET PIEall: 

GO SU8 41 0: GO TO 2100 
155 IF A!<>"U" AND A!<>"S" AND 

A$<,'!" THEN PRINT Xl «IMPOSSIOL 
E..." PAUSE 80: 00 T6 150 
160 INK a CLS : PLOT 0,0: DRAW 

1PL0R50BD 
	DRAW 

 AU O:R4U  

D4AU -100,50: PLOTP13Q,60: DRAU 
®,SS 
163 PAUSE 100' CLS 	PRINT AT i

5

I+ UNECFAUS5É'PI.+e..12'1!~EÉPE 
8 8 	PAUSE 90: 
164 PAUSE 90- CLS 	PLOT 0 80: 

1: CIPCLE0INK02;50190TP ONCx-r r 
PRINT 8I,'..CT ME voici DEHORS. 

•165 PAUSE 100: GO SUB 16°: GO T 
0 lbe 
165 FOR x ■1 TO 7: GLS : INK X: 
PAUSE 9: DEEP .033 -20: PLOT 10 

DRAW a 
°030p50T ORR(1v0 ee: 

PLOT 143,60: DRAU 13,50 DRAW 1 
3 -50 
167 PLOT 150,80. OPPU 16,9• PAU 

SC 19: NeXT X INK 6 RETURN 
189 PAUSE 240: CLS 	PRINT AT S 
,S;"OtseiPtrt,vous ett5 reste 

ta,tt efts sort dl $Off...": P 
AUSe 200 GO SUD 188 GO TO 4750 
200 INK 6 CLS : PRINT : PRINT 
PRINT . PRINT 	PRINT "JC DESC 

ENDS PAR UN ESCALIER A ": PRIN 
T 	PRINT " 	 ECHELONS 	: 
DGCP .2,17: BEEP .3,14: PAUSE 90 

CLS : 
201 INP 8. FOR Gal TO 2: FOR re 
20 TO 180 STEP 28: 00 SUB 202: 0 
0 TO 263 
202 INK a PAUSE 30 DEEP 003, 
3 DEEP 0e3,3: PLOT 68 r DRAW 

U 2.2. DRAU2é,6: PLOT 640as8 ORAD 
0,-7. ORAD 3 -3. DRAU 122,O: OR 

a AU 3,3. OPPU ,7 RETURN 
203 NeXT r• CLS 	NeXT G 
204 PAUSE 30: CLS 
2OS PRINT AT 4 1, "J'ARRIVE DANS 
UN! CAVE MuMID6..": DEEP .e,-ere 
PRINT AT 6,a 'J'CNrTRC...I*: see 

P .e,-31: PAUSE 3e: CLS : 00 SUB 
206 GO TO 213 
210 PLOT 0,0 ORAD 60 40: DRAU 
135,0- DRAU 60 -40: DRAu 0 130: 
DRAU -60 40 D1+AU -135,0: 6RAu -
60,-4e ,PAU 0 -130 
211 PLOT a0 4. DPAU 0,130: PLO 

T 195,40 DP.4u 0,130: PLOT 0,130 
DRAU 265,0. 

212 LET XX ■1. LCT YY.254: FOP r 
■130 TO 170 STEP 2: PLOT XX,F: D 
PAU '(Y,O. LET LX.X)(43: LCT YYYY 
-6 NEXT r: RETURN 
213 INY 7: POP Zul TO 2: IF Zal 
THEN LET MH•73: 
214 IF Z•2 THEN LET M11•138 
215 GO SUB 282 
215 NEXT Z INK. 6 
220 PAUSE 100 CLS 	PRINT AT 6 
0," Pinst Q'jt v0VS tt 0DYtZ,ie 
ÿ s deux Corrres. Av*C votre C'. 
e, 

	

	vous Pouvez ouvrir l'un des 
deux Courts, LIQutL Cno1$t 

sill v0us7 (Gauche ou Oroitt)": 
INPUT T{ CLS 	LCT CTaO 
221 00 Sue 206 IF T ."0" THEN 
LCT H11.80 INK 7 00 T0 223 
222 IF 'r{."C" THEN LCT KH.13e 
INK 7 
223 	DRAW 	DRA

W 
LO+ 1111,30: LET 6E-0 rot rue TO 
10 	PLOT HH+CC,30+EC DRAU -15, 
0,-2• LCT CE•E[+1 NEXT r PLOT 
M11+10 40 DPAU 15,0 OPRU -10,-1 
2. PL6T MH+25,40: DRPU 0,-15 DR 
Au 9 -0 
224 fr

1 
MH.80 THEN LET 11H.136: 0 

O SUB 282 GO TO 230 
225 IF HH•138 THEN LCT HHa80 G 
o sue 280 00 TO 230 
230 PAUSE 200. CLS 	PRINT AT 5 
10," GT DEDANS...". PAUSE 70 C 

L231 IF rF•1 AND GA ■O THEN LET C 
Pal LET 5CE-0 PRINT AT 5,2; .. 
HCLR5' LC -TRCSOP' 5E TROUVE 
ON L'AUTRE C0rrRC...";AT 8,2," 
ET LA CLC be TPOUVE 8LOr5UEe 
DAN! LC COPPRE...",RT 11 2,"IL N 
e 

 
RT e PLUS OU'R RCPARTiP A LA 
RECHERCHE D'UNE RUTPe CLI" AT 1 
4 14;"..." PAUSE 200 00 T6 236 
X132 IF rr.2 OP GAal THEN PAPER 

0. INY. 6 FLASH 1 CLS 	PLOT 11 
0,30: DRAU 7,60 DRAW -1,20 DRA 

-1--i1SDRAU -2', 114'-LETDSC!.1: 
23 ORAD 3,-15: 06AU 1,-20: DAA 
U -7,-°0: 
234 PAUSE 200: PESTORC 235: FOR 

P ■1 TO 32 RAO A: PRINT INK Z 
CHAS (A>, BEEP 07.PNOs10 Nex+ 
F PAUSE 350: FLASH 0 CLS 

'aee,é4T62366.327660664 36°64,,76° 
6 84~67b,7s,7,e,7.76,7°,4é 
236 CLS • PRINT AT 10 0,"IL NE 
RESTE PLUS OU'A REPARTIR.". PRIN 
T "JC REMONTE LES ESCALIERS...": 
PAUSE 80 CLS . 
237 FOR Gal TO 2: FOR Pa160 TO 

20 STEP -28. GO SUB 202: NEXT P. 
CLS 	NeXT G. Ir SCE-1 THEN GO 

TO 250 
238 PRINT : PRINT "MC VOICI REV 

CNU DANS LA PIECE 21"'AT ° 0;"IL 
'PUT REPARTIR A LA RECMCRrçHC D' 
UNE CLC DU TOMBEAU...": PAUSE 60 
239 GO TO 3100 
250 CLS 	PRINT AT 5,1 "IL Ne R 

ESTE PLUS OU'R SORTIR DÉ LR PYRA 
MIO. ..VIVANT.". PAUSE 90: GO TO 
3100 
282 PLOT Pli-1,15. ORRU 15,0: ORAU 
2,15: DRAW -15,0: DRAU 0 -15: P 

LOT HH,30: LCT EC.O: FOR f*0 TO 
10 	PLOT HH+EE,30+CE. DRAW 15,0 
,-2 LET EC■CE+1: NEXT F. DRAU 0 
,-13: DRAW -10,-12 
284 RETURN 
a9~ STOP 

PLOT 321 
 DRAW e 	-80. 
	
DRA DRAU 

50 60. OAU 50 -60: ORbU -50,-2 
2 ¢LOT 0,70: OAU 96,0• PLOT 16 
4 70: DRAU 01 0 PLOT 40 70 
:02 INK 2: F6R ferle TO 6 STEP -

CIRCLE 60,150,1: NEXT f: INK 
3. 
303 IF $CE.1 THEN CLS 	LET E$. 
BRAVO .VOUS AVEZ P.AMCNE LE 
SECRET DE LA HOMIE... 
VOUS SEREZ COUVERT 0'OR...": PO 

P Pal TO 90: PRINT 	(F);: BEEP 
.02,RND*3: NEXT F: 00 TO 310 
306 IF CARaO THEN RETURN 
310 IF SCC.O THEN CLS : PRIttT R 
T 10,1;"VOUS N'AVEZ PAS TROUVE L 
e 	 TRCSOR..... AT 13 1;"D 
ONC PAS LA PEINE DE S6RTIP 6e 
LA PYRAMIDE !" AT 16,4;"OU VAIS-
Je ?" GO TO 152 
400 RESTORE 401: FOR r ■USR "b" 

TO USP "i"+7: READ CECI: POKE P, 
ctcl: NEXT r 
401 DATA 0,0,0,0,3,4,4,4,0,0,0, 

0,128 64 64,64 

1226 128T
128 112.6, 53262,428,1ao, 

2`,42,46 224 64052`62 186ie,9,10.a 
404 DATA 16,16 16 l6 10,6 27 30 
.150.150.150 16 162,24 86 12 

MRS 1471114 1pCHAf 
	16 C  

16CHR0 149;R'f 2 17;CMR1 150;A+ 
21,16;CHR$ 151;A+ 21,17;CMRt 15 

2800 INK 6: DATA 2,1,3,1,4,1,5,1 
,5,1,7,1,1,2,8,2,2,3,3,3,4,3,5,3 

X
6 3,7 3 
661 L'T' P1.2: LET CCT•0: FOR J■ 
1 TO 10: BEEP .005 J+20: LET PI ■ 
PI+B FOR G•°B+PI t0 200-PI STOP 
8. BEEP 002,CCT+1S: RESTORE 80 
0 FOP P ■1 TO 14: BCCP .e0l,F: R 
CAD A.6: PLOT P.O OceT: NeXT P: 

NCxT G: LET CCT•6ET+4: 
602 NEXT J 
612 LET M2■INT (65536sPCCK 2367 

4+256*PCCK 23673+PECK 23672),50: 
CLS 	PRINT AT 2,2'6RAVO...VOU 

S AULZ P.[USSZ...",A+ 4,0 "AVEC " 

PRINT AT 6 0; VOULC1 VOUSNRCPAI 
At UNC PART±! " : INPUTtil UR' 
611 IF US ( TO 1) •"O" TMtfl UN 
812 Ir U.( TO 1)•"N" THEN PRINT 
AT 10,10;"ALORS A BICNTOT...": 

BEEP 1 1: STOP 
813 G6 TO 61e 
1100 LCT PIC•1: LCT MT•0: 00 SUD 
8000 
1101 LCT tri a0: LCT AMU.O LCT 
6OI.0: LET CLC•O: LCT CO(al. LCT 

tip .1 
1102 00 SUB 7035: GO SUB 7030 c 
0 SUS 7020 
1103 GO SUB 4300: 00 SUB 4448. 
1110 GO SUS 8206 
1120 00 SUB 9995 
1121 IF a a"U" THON GO TO 1400 
1122 IF e •"E" THEN GO TO 1200 
1123 IF A a"5" THON CLS : PRINT 
AT 10,1;" K..JE SORT Of LA PYPA 
HIDE..": PAUSE 60: 00 SUB 300 
1124 Ir 40(>"C" AND A <>"U" AND 
A <>"S" THON GO TO 112 
1126 GO sue 7120: RETURN 
1130 GO SUS 7130: RETURN 
1135 GO SUS 7140: RETURN 
1140 PRINT AT 20 0;"OCtSOUS;UNE 
TRPPPC.": LCT TP$P.1: RETURN 
1145 GO SUS 7160 RETURN 
11°.6 GO SUB 7191 
1200 LCT PIe ■Z LCT MT.O: QQ SUS 
8000. LET TRPP.0. LCT CLC. 0: LC 

T C0f ■0. LCT TRP.O 
1202 00 sue 7025: 00 Sue 7030, 0 
0 Sue 7036 
120E GO SUS 8206 
1220 00 SUS 9995: 
1221 Ir R •"U" TMCN GO TO 1100 
1222 IF AS•" N" TMCN 00 TO 2000 
223 Ir A$."C" TMCN 00 TO 1300 
1224 Ir A <>"C" AND A !>"U" AND 
A <>"N" THEN GO TO 1220 
1 300 LCT PICa3. LCT Ff1•0 GO SUD 
15000 
1301 LET AMU•O: LCT CLC•0: LCT 8 
OI-0 LCT TRAPal: LET COPal: LCT 
TAP.0 
1303 GO SUD 4446: 00 SUS 4464 G 
0 Sue 7035 
1310 rio Sue 8208 
1320 GO SUS 9995 
1321 Zr A$•"U" TMCN GO TO 1200 
1322 Ir A <>"u" TMCN GO TO 1320 
1325 Ir N2a1 TMCN 00 SUB 7100 R 
ET'JPN 
1326 ,0 SUS 7120 RCTURt/ 
1400 LCT ilisO LCT PIt.4 GO SUS 
►5000 
1401 LCT TPRP.1. LCT CLC•0 LCT 
Rr'U•0 LCT 80I•O LCT COsmOv LCT 
TAP .0 
1402 GO SUS 7025 GO Sue 7030: G 
0 Sue 7036 rio SUS 4454 
1410 GO TO 8206 
1420 00 SUS 9995 Ir A~."C" TMCN 
GO TO 1100 
1421 Ir AS-e» THON GO TO 1420 
1422 IP Ata"U" TMCN GO TO 1520 
1423 IP A$."N" THON GO TO 10500 
1494 Ir A•<; "C" AND A <>'u" RND 

" R$' N" TMCN 00 TO 1420 
1508 LET MT•0 LET PICAS: GO SUS 
8000: LCT CLC•O LCT TPAP■l' LC 
T CORD: LCT TAP ■0' LCT 60I■1 
1803 00 Sue 4428: 00 SUS 4454: G 

0 SUB 7025 GO SUS 7030. GO SUB 
7035 
1510 GO SUC 8206 
1520 GO SUD 9995 IP A$a"C" THEN 
00 TO 1400 
1521 IF AIa"U' THON GO TO 1600 
1522 IF Ala"►1" THEN 00 TO 1700 
1524 IF A$<>"C" AND R{<> "U" AND 
A <>"N" THON GO TO 1520 
1535 GO SUS 7300 GO SUS 8208 
3.602 LCT MTue LCT CLE.O' LET PI 
Ea6: GO SUS 8000: LET TRRPal. LE 
T TRP ■1: LET COP-O: LET e0Ia0: G 
0 SUS 7030 
1603 GO SUD 4454: GO SUS 4300 
1606 00 SUS 4100 
1610 GO SUB 8206 
1820 GO SUS 9995: IF A$a"C" TMCN 
GO TO 1500 
1621 IF Afc>"E•' THEN GO TO 1620 
1640 GO SUD 6500: RETURN 
1650 GO SUS 7151 
1700 LET HT.O: LET PIE ■7: GO SUS 
8000: LET AMUaO: LET TRRPal: LE 

T CLE ■0: LET TAPal: LET COPal: L 
ET 5OI■0: 00 Sue 7030: 00 SUS 70 
20. GO SUB 444e: GO SUS 4300. GO 
SUD 4454 
1710 GO sue 8205 
1720 GO SUS 9995: IF A$<,'S" AND 
R` t>"E" THEN GO TO 1720: 
1721 IF A$.'!" THEN GO TO 1800 
1722 IF ARa..S" THEN GO TO 1500 
1728 IF N2.1 THEN GO SUS 7100: R 
ET URN 
1740 PRINT AT 20 2,"SOUS LE TAPI 
5,UNE CLE": PAUSE 100: LET CLEal 

RETURN 
1800 LET HT:O: LET tap ai: LET Co 
fuI: LET Pite8: 00 SUS 8000: LET 
trip-2: LET aAu ■0: LET boi •e: L 

ET Ctt ■e 
1801 GO SUS 7025: GO SUB 7035: G 
0 SUS 7020. GO SUS 7030 
1802 GO SUB 4300: GO sue 4448: 
1810 GO SUD 8206 
1820 GO SUS 9995 
1821 Ir A$<>"C" AND R{<>"U" AND 
8R0> S" AND A$<>"N" THEN GO TO 1 

1822 Ir A a"C" THEN GO To 1900 
1823 Ir A,a"U" THEN GO TO 1700 
1824 Ir A ■"S" THEN GO TO 1400 
1826 Ir R •"N" THEN 00 TO 2400 
1840 IF Njmi THEN PRINT AT 20 0 
"S US .": ET

ATRÂ6.1: bAUSE160: RET 
UR 
1841 00 SUS 8500: RETURN 
1900 LET MT.O: LET PIE.': 00 SUS 
8000 LCT 501■1: LET TRPP.l: LE 

T COr ■0' LET RMU ■O: LET CLE•0: L 
ET TAP.O: 
3.205 GO SUB 7035: 00 SUS 7025: G 
0 SUS 7030: GO SUS 4430: 00 SUS 
4454 
1910 GO SUS 8206 
1920 GO Sue 0995: 
1921 Zr A$<> "U" AND A <>"N" AND 
A <>"C" THEN GO TO 1020 
1922 IF R;•"C" THEN 00 TO 2000 
1923 Ir At."u" TMCN 00 TO 1800 
1924 IF A •"N" THEN 00 TO 2300 
1935 IF Nt.1 	THEN PRINT AT 20,0; 
"DANS LA DOITE,'. PRINT RT 21,0; 
"IL Y A UNE AMULETTE!': LET AMU. 
1: PAUSE 100: RETURN 
1035 Ir N1•2 THEN PRINT AT 20,0; 
"DANS LA 00 TC,". PRINT AT 21 0' 
"IL N'Y A RIEN.". PAUSE 100: be+ 
URN 
2000 LET MT-0 LET PIE•10' 00 SU 
C 8000 LET TPAP.O LET 001.1 L 
ET AMUOO LET CLE.0. LET Gon 0 
LET TAP*0: 
2005 00 SUS 7035: 00 SUS 7030: 0 
0 SUS 7020 GO Sue 4430 
2010 GO SUS 8206 
2020 00 SUS 9005: IP At<>"S" AND 
A >"U" AND A$<>"C" THEN GO TO 

20201 Ir A a"C" THEN 00 TO 2100 
2022 Ir A$."U" THEN 00 TO 1900 
2023 IP A a"S" THEN GO TO 1200 
2035 IP Nt.1 THEN GO SUS 7300: R 
ET UPN 
2036 PRINT PT 20,0 "IL ?l'Y A RIE 
N DEDANS": PAUSE 5: RETURN 
2100 LET P1.0 LET PIC■11: 00 SU 
B 8000: LET TRAP.O: LET 80I.0: L 
ET AMU%O: LET CLE.0: LET COPal: 
LET TRP•0: 
2101 GO SUS 7030: 00 SUS 7035 
2102 00 Sue 4448 

2120 00 SUS 99905. 
23.23. Ir A 	

PRINT 
•"U" THEN GO TO 2000 

2122 IF A ■"E" THEN CLS : PRI 
AT 10,1 "O.K. .JE SORT DE LA P"rRR 
HIDE...': 	AUSE 60: GO Sue 300 
2200 LET HT.O: LET PIE ■12: 00 SU 
8 8000: LET TRPP.1: LET TAPaO: L 
ET PMU.0. LET 8OI.0 LET CLC•0: 
LET COr-0 00 SUS 7036: 00 SUS 7 

2204 GO sue 4484 
2210 GO SUB 8206 
2220 GO Sue 9995: Ir A$ <>"U" AND 
R t>"N" THEN GO TO 2220 

2221 Ir R$."U" THEN GO TO 2300 
2222 IF A ■"N" THEN 00 TO 2600 
2300 LET PIE*13 LET MT ■0: GO SU 
8 8000. LET TRAP ■O' LET AMU ■O L 
ET 80I ■0 LET CLEa0: LET COPal: 
LET TPP.O GO SUS 7035. 00 SUS 7 
020 GO SUC 7030 
2304 GO tue 4448 
2310 GO Sue 8206 
2320 GO SUS 9995. Ir R$<> "U" AND 
R{<>"C" AND Rt<>"S" THEN GO TO 

232201 Ir A •"U" THEN 00 TO 2400 
2322 Zr AI-"E" THEN 00 TO 2200 
2323 Ir Aia"S" THEN 00 TO 1900 
2400 LET ?Tue LET PIEa14 GO SU 
B 8000. LET TPAPaO: LET 502.1 L 
ET TAP ■ 1 LET CLE.0: LET AMU ■0. 
LET COr ■0: GO SUS 7033 GO SUS 7 
020 GO SUS 7030 
2404 GO SUS 4430 
2410 GO SUS 8206 
2420 GO Sue 9995 Zr As(>"U" AND 
AR'>'E', AND A{<> "S" THEN GO TO 

2420 IF At."E" THEN 00 TO 2300 
2422 Ir AS•"U' THEN 00 TO 2500 
2423 Ir R$.''5" THEN GO TO 1800 
2433 PRINT AT 20,0 "IL N'Y A PIE 
N DEDANS" PAUSE 86 RETURN 
2508 LET PIE•15 LET MT ■0 00 SU 
8 8000 GO SUB 7035 LET TAPal: 
LET COPa1 LET 80I■0. LET AMU•0 
LET CLCmO LET TRAP.O GO SUS 7 

a 10 
2505 GO SUS 4448 GO SUS 4300 
2510 GO SUS 8206 
2520 GO SUB 0995 IF A <>"C" AND 
A <>"U" THEN GO TO 2822 

2511 Ir RO."E" THEN 00 TO 2400 
2522 Ir A{•"U" THEN CLS 	PRINT 
AT 10,1,"O.K...Jr SORT DE LA PYR 
AMIDE.,.": PAUSE 60: 00 SUS 300 

2540 PRINT AT 20 0;"IL Y A UNE T 
RAPPE!": PAUSE 1é0 LET TRAPel: 
RETURN 
2600 LET PIC ■18: GO SUS 8000. LE 
T TRAPcl LET 801.0: LET GOrerO: 
LET TAP.O 
2601 GO SUS 4454: GO SUS 7023: G 
O SUS 7030 
2610 GO SUD 8206 
2620 GO SUS 9995: IF R$."N" THEN 
GO TO 3000 

2621 IF A$."E" THEN GO TO 2700 
2622 IF A <>"E" PND Ab<>"N" THEN 
GO TO 2620 
2700 LET PIEa17 GO SUS 8000 LE 
T TRAP.O LET SOIa1: LET COral. 
LET TAP20 
2701 GO SUS 7035 GO SUS 7030: G 
0 SUS 4430 GO SUS 4448 
2710 GO SUS 8205 
2720 GO SUS 0995: IF As•"C" THEN 
GO TO 2600 

2721 IF Afa"U" THEN 00 TO 2600 
2722 IF A{<>"E" AND At<>"u" THEN 
GO TO 2720 

2730 LET DU ■INT (RND.2)+1. IF DU 
m1 THEN PRINT AT 20,0;"DRNS LE C 
OFFRE IL Y A";AT 21,0 "3 BOUGIES 
": PÂUSE 90: PRINT RI' 20 0'"... 
JC LES PRENDS... ": PRIN+ AT 21 
0'" 	 ": PAUSE 90. 
LEf JA.JA+3: RETURN 
2731 IF GU ■2 THEN PRINT PT 20,0' 
"IL N'Y A RIEN DANS ;AT 21,0,"ô 
E COFFRE,": PAUSE 70: RETURN 
2735 IP Nlal THEN GO SUS 7300: R 
ETORN 
2736 IF N1z2 THEN PRINT AT 20,0 
"IL Y A UNE CLE.": PAUSE 70: LC+ 
CLEa1 RETURN 

2800 LET PIE■18: GO SUIS 8000: LE 
T TRAP ■0: LET B01a0: LET COPal: 
LET TAP ■ 1 
2801 GO Sue 7035: GO SUS 7020: G 
0 SUS 4448 GO SUC 4300 
2810 GO SUS 8206 
2820 00 SUD 9905: IF A$."U" THEN 
GO TO 2700 

2821 IF A$."S" THEN GO TO 2200 
2822 IF Af t >"U" AND AS<>"S" THEN 
GO TO 2820 

2840 IF Pliai THEN PRINT AT 20 0' 

PE." LLARQ.~ 
	21 
	T P 	ETTR1 	AUSE6e: RE  

U RN 
2841 IF NI ■2 THEN GO SUS 6500 P 
ET URN 
2902 LET PICa19: 00 SUD 8000: LE 
T TRAPa0: LET BOIa1: LET COPal 
LET TPP.O 
2901 GO SUS 7025: GO SUS 7035: G 
0 SUB 4440• GO SUS 4430 
2910 GO SUS 8206 
2920 00 SUS 9095. Ir A$."U" THEN 
GO TO 3000 

2921 IF A$."N" THEN GO TO 3100 

2G22TDr2920>..N.. AND A$<> 
"U" THEN 

2935 IF NI.1 THEN 00 SUS 7300: R 
ET URN 
2936 IF N1•2 THEN PRINT AT 20,0 
"IL N'Y A RIEN..." • PAUSE 60: RÉ 
TUPN 
3000 LET PIE•20 GO SUS 8000. LE 
T TRAPal LET 80I.0 LET COraO 
LET TAP-1 
3001 GO SUS 7020 GO SUS 7030. G 
0 SUB 4300 GO SUS 4454 
3010 GO SUS 8206 
3020 GO SUS 0995: IP A$■"5" THEN 
GO TO 2600 

3021 Ir R$."C" THEN GO TO 2000 
3022 IF A{ <>"E" AND A$<>"S" TMCN 
GO TO 3020 

3040 IF Niai THEN PRINT AT 20 0 
"SOUS LE TAPIS 

CLE.IUNPAU T 	 PAUSE 82 ETUP 
N 
3041 Ir N1.2 THEN GO SUS 8500 P 
ET URN 
3100 LET PIE ■21 00 SUS 8000 LE 
T TPAPal LET 80I.1: LET Coral 
LET TAP-1 
3101 GO SUS 7020: GO SUS 4440: G 
0 SUS 4454: 00 SUS 4430: 00 SUD 
4300 
3110 GO SUB 8208 
3120 GO SUB 9905: Ir A$a"S" THEN 
00 TO 2000 

33.23. Ir At .>"S" THEN 00 TO 3120 
3135 IF Nlsl THEN GO SUD 7300: R 
ET URN 
3136 IF N1.2 THEN PRINT AT 20,0 
"IL N'Y A RIEN..." PAUSE 50: RE 
TURN 

SOUSILENTAPIS,UNE";RRTr21T02~QMG 
LETTE.": LET AHU ■1: PAUSE 8è: RE 
TURN 
3141 GO SUS 6500: RETURN 
3201 LET PIE ■22: GO SUS 8000: LE 
T TRPP.1: LET 601.1: LET COPal 
3202. GO SUS 7030: 00 Sue 7025•: 
GO SUS 4448: 00 SUB 4454: GO SU 

° 4430 
3210 00 Sue 8206 
3220 GO SUS 9905: IF A-'E' THEN 
GO TO 3810 

3221 IF A$a"N" THEN GO TO 3400 
3235 GO SUS 7300: RETURN 
3240 STOP 
3301 LET PIE-23. 00 SUS 8000: LE 
T TRRP%O LET 80I.1: LET COPal: 
LET TAPAI. 
3302 GO SUS 7035: 00 SUS 7025: 
GO SUB 4448 GO SUS 4430: GO SUS 
4300 
3310 GO TO 8208 
3320 GO SUS 9905 IF A$-"U" THEN 
GO TO 3810 
1321 IF A .*'N" THEN GO TO 3500 
3335 PAINT AT 20,0;"DANS LA 80IT 
E" PT 21,0;" RIEN.." PAUSE 80 
RÉTURN 
3340 LET UHJA+3 PRINT AT 20 0, 
"SOUS LEMEEP

191,SQTPAU.E'6e S
OUG 

PIT AT 20 0, "JE LES PRENDS ,";AT 
21,0,"13IéP SURI'" RETURN 
3401 LET PIE-24. GO SUB 8000 LE 
T TRRPal LET 801.0 LET COr-0 
LET TAPel. 
3402 GO SUS 7030 00 SUB 7025 G 
0 SUS 7020 GO SUB 4454 GO SUB 
4300 
-10 .O TO 8206 
3420 GO SUD 0993 IF RI-PI" THEN 
GO TO 3600 
3421 Ir ASe"E" THEN GO TO 3810 
3422 Ir Ala"S" THEN 00 TO 3200 
3440 PRIM AT 20,0 "IL N'Y A RIE 
N", AT 21 0, 'SOUS LÉ TAPIS.". PAU 
SE 80. RETURN 
3501 LET PIEa2S GO SUD 8000 LE 
T TRAP.O. LET SOI■l LET COF ■ 1. 
LET TAP ■O 

C, SUS 077020~ 003 SUS 4445 GO2 SUS G 
4430 
3510 GO TO 6206 
3520 00 SUS 0095 Ir Afa"N" THEN 
GO TO 3700 

3521 IF AI-S" THEN GO TO 3300 
3522 IF Afa"U" THEN GO TO 3810 
3535 PRINT AT 22.2. "DANS LA BOIT 
E," AT 21 0 "UNE AMULETTE...' P 
AUSÉ 80 
3601 LET PIE-26 GO SUS 8000 LE 
T TRAPel LET TAPal LET SOI-2 
LET COF@O. 
3602 GO SUS 7030 GO SUS 7020 G 
0 SUS 4454 GO SUS 4300 
3610 GO TO 8206 
3620 GO SUS 9995 Ir A$."S" THEN 
GO TO 3400 
3621 IF Afa"E" THEN GO TO 3810 
36_40 CO S1J8 6500 RETURN 

T TPAP31:PLET2TAPai SLET8501&0
LC 

LET COP 0 
3702 GO SUB 7020: GO SUS 7035 G 
0 SUB 4454 GO SUS 4300 
3710 GO TO 8206 
3720 GO SUB 9995: IF Afa"S" THEN 
GO TO 3500 
3721 IF A$-"U" THEN GO TO 3810 
3740 PRINT AT 20,0;"IL Y A 2 80U 
GIES." BEEP 3,4 PAUSE 45 	PR 
INT AT 20.0."JE LES PRENDS. 
LCT JA.JA+2 PAUSE SO RETURN 

3801 PLOT 0.0 CLS 	PRINT AT 10 
4 "JC VOIS UN ESCALIER.." BEEP 

JE
5 
 DESCENDS. ."3 SEEP

N.8A4 3.2 4," 
 

.8,12 BEEP .8,17 PAUSÉ 80: CLS 

3802 ORAD 17 11 PLOT 255,0 DRA 
U -17 11 PL6T 14 10 
3803 GRAU 227,0 BLOT 24,10 DRA 
U 16 14 ORAD 175,0 DRAU 16,-14 
PL6T 50,24 ORRU 13,11 

3804 DRAW 128 0. DRAU 13,-11 

389,0 
 PLOT 

ORAU2106-7DRPLOT060,4
DRAW 
 
0 

PAU 7,4 DRAU f8,0: DRAW 7,-4 P 
PINT ni "Ma1i...vOUffZ VOUS cont 
>nuer 1)t' DEEP 5 21 BEEP .5,23 
3806 PAUSE 0: IF ±NKEY •"N" THEN 
CLS 	BEEP 6 -7 SEEP .9.-9 P 
RINT INK 2,AT 10 s. 'VOUS L'AUPEZ 
VOULU..." PAIN+ PRINT PAIN 

T " 	LA LACHETE NC PAIE PAS... 
NTrIO 

3807 CLS 	PRINT AT 10,10;"O.K. 
.je COntinut": BEEP 4,10 BEEP 
4,10 PAUSE 100: CLS 	PLOT 0 1 
0 DRAU 255,0 PLOT 100,10 OPQU 
0,100 OPRU 60,0 DRAW e,-100 
CIRCLE 150,60,4 
3808 PRINT al;"unt port*...e l' 
ouvre." SEEP .07,3. SCEP .08,5 
PAUSE 80 CLS 
3809 PRINT AT 3.2,1,1'. v a un Co 
utoir... 	 tt se Prtsen 
te selon Ct Plan 	(vue de haut 
.1": SEEP8,10: PAUSE 150 PEM 
Le COULOIR 

3810 CLS 	PLOT 85 0 DRAW 0,175 
ORAD 85,0: PLOT 170,0 DRAU 0. 

175 
3811 
0,2 P 
	86 
	PLOT 6 75 DRA 

U 
T 8&.125. ORAU 22.0:  DRAU é.20  L0 
PAU -2,0 
3812 PLOT 169 25 DRAW -2 0 DRA 
U 
RAW 
0,20 

00RCRAU 
	PLOT 
	P 

LOT 166,125 DRAW -2,0: GRAU 0,2 

3813
ORAU 
	PRINT PT 17,9 "1"; AT 

i  	R76  
"S AT 

 ,l,24,Rf B.k"6*, 	NK 

3815 INPUT ri1;"QUELLE PORTE DOIS 
-JE OUVRIR'> ";0{ 
3816 IF 0$."1" THEN CLS : 00 TO 
3200 
3817 IF 01.2' THEN CLS . 00 TO 
3300 
3818 IF OS "3" THEN CLS : 00 TO 
3400 
3819 IF Ot-"4" THEN CLS 	00 TO 
'3500 
3820 IF os-B" THEN CLS : 00 TO 
3600 
3821 IF 00.5" THEN CLS : GO TO 
3700 
3822 Ir 0{<>"1" AND Ot<>"2" AND 
O1<>"3" AND Ot<>"4" AND 01<>"5" 
AND 0̀  <>"6" THEN GO TO 3815 
3850 CLS • PRINT 	PRINT 	PRINT 
, PRINT 	PRINT " 	LA BOUGIE C 
EST ETEINTE... " PRINT 	PRINT 

LA PROCHAINE rOIS,PCNSEZ A E 
N PRENDRE UNE AUTRE AVANT QU'IL 

Nt SOIT TROP TARD..." PRINT 
DANS LE NOIR JE SUIS TOMBE 
DANS UNE DES NOMBREUSES OUDLIET-
TES DE LA PYRAHI5E..." PAUSE 50 
0 CLS : GO TO 4750 
3852 CLS : PRINT 	PRINT . PRINT 

PRINT "LA BOUGIE C'EST ETEINT 
E ET IL 	N'EN RESTAIT PLUS " 
P41NT 	PPINT "DANS LE NOIR JE 5 
UIS TOMBE DANS UNE DES NOMBREUSE 
5 OUBLIETTES 	DE LA PYRAMID[... 

PAUSE 500 GO TO 4750 
3860 RESTORE 3862 FOR F•1 10 23 

PERD 
	
.5 SEP SR~B.3 	

5,.5,5 .2 
5,24u.S S,9,.~5,6,.~3,9,.ZS,9 

863 DÂTA 25 0, .25 '7, .5,5, 25 7 
.25,Q,.5,9, 	5,?..5.9,,5,9, .. 

3864 RETURN 
3902 PRINT "Dans cette Pys4lofde, 
ttf Coffres sont r*P rtsentts a%n 
$i." GO SUS 4446 PRINT AT 21 0 

a ppuyez SUr tENTER>", PAUSE 
CLS 	PRINT "tt$ bOittt Sont rt 
prtsento s 	atnsi ": GO SUS 44 
30 PRINT AT 21 0,"iPPuYtZ Sur < 
ENTER>" PAUSE 6 
3004 LET 50.0 CLS 	PRINT "les 
t6Pts sont r*pr,stnt.s atns&" G 
O Sue 4300 PRINT AT 21 0;"APpuy 
tZ sur <ENTER>"- PAUSE à CLS 
PRINT "les trlPPts sont represtn 
tet! 	atnst.": GO SUS 4454 PPI 
NT AT 21 0."apPUVtx sur (ENTER)" 
: PAUSE 4 CLS 
3908 PRINT 	PRINT 	PRINT 	PRI 
NT "pour tt restt,vous saurtZ vo 
us dtbrouttler.. " PRINT AT 21 

.0 RETUP
"ap p')',t4z   sur <ENTER>": PAUSE 

3940 PRINT AT 17,22, INK 2 "Clt" 
AT 17 28 "au" INK 6 RETURN 

(5954 PI  N+ AT 8 28," 	" AT 5 2 
8. " 	,OR Fui +0 P PLOT 242,1 
00+F DRAU 7,0 NEXT P 
3959 PLOT 244 P+101 	PLOT 243,P 
+102 PLOT 24,P+103 PLOT 242,P 
+104 PLOT 242,P+105 PLOT 243,P 
+106 PLOT 244,P+107 PLOT 245,P 
+106 PLOT 246,P+103 PLOT 246,P 
+104. PLOT 246,P+105 PLOT 245,P 
+102 
39136 RETURN 
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CONFIANCE ? 
Les KARBS et les SMURFS sont des êtres intelligents 
qui pour survivre et se reproduire consomment du 
Xenon, gaz rare. Le Xenon est délivré par le Grand 
Maître Ordinateur qui le distribue aux rois à la suite de 
luttes psychologiques intenses. 
Le but du jeu est de développer sa tribu au détriment 
de celle de l'autre. Le roi vainqueur est celui qui gou-
verne la tribu la plus nombreuse au bout d'un certain 
nombre de périodes. 

François THELLIER 

Mode d'emploi: 
a)Au début de la partie, les rois se concertent pour fixer le nombre 

de périodes (en général entre 10 et 15). Chaque tribu comporte 
10 individus et compte un stock de Xenon de 20 unités. 

b)Chaque période se décompose en 3 phases: 

lore phase: COMBAT PSYCHOLOGIQUE pour gagner du Xenon. 
Trois tables conditionnelles sont affichées sur l'écran, elles corres-
pondent aux situations suivantes: 
-Population de SMURFS > population de KARBS. 
-Population de SMURFS = population de KARBS. 
-Population de SMURFS < population de KARBS. 
(K = KARBS et S = SMURFS). 
Mode d'emploi des tables conditionnelles: chacun des rois choisit 
sans que l'autre le sache, un nombre, 1 ou 2. Le roi des SMURFS 
joue le premier, son choix s'affiche momentanément sous forme de 
X sur l'écran. Lorsque le roi des KARBS. à son tour a choisi, les 
valeurs réelles de leurs choix respectifs apparaissent sur l'écran. 
Les rois peuvent évidemment se mettre d'accord avant de miser, 
mais attention au bluff ou au manque de confiance. 
La quantité de Xenon délivrée à chaque roi est alors égale au pro-
duit: nombre d'individus x coefficient de la table correspondant au 
choix des rois. Par exemple. supposons qu'au cours d'une partie on 
ait: 
nombre de SMURF: 40, choix du roi des SMURF: 1. 
nombre de KARBS: 35, choix du roi des KARBS: 1. 

En lisant la table conditionnelle correspondante (ta population de 
SMURFS > population de KARBS), la case 1.1 donne Comme coef- 
ficients: 25 pour les KARBS et 15 pour les SMURFS. Les nombres 
d'unités de Xenon délivrés sont alors de 25 	35 = 875 pour :es 
KARBS et de 15 x 40 = 600 pour les SMURFS. 
2ème phase: CONSOMMATION COURANTE: 
Chaque KARB et chaque SMURF doit pour sa survie, consommer 1 
unité de Xenon. Au cas ou il n'y aurait pas assez de Xenon, les 
individus en surnombre meurent. 
3ème phase: REPRODUCTION: 
Deux individus de la même tribu peuvent donner naissance à un 
troisième, cette naissance consomme 40 unités de Xenon. On ne 
peut évidemment pas consommer plus de Xenon qu'il n'y en a dans 
le stock et il ne peut pas y avoir plus de naissances qu'il n'y a de 
couples. 
Ces trois phases: COMBAT PSYCHOLOGIQUE. CONSOMMATION 
COURANTE et REPRODUCTION, constituent une période. 
c)Toute intimidation ou manipulation psychologique de l'adversaire 

est recommandée. Trop de confiance ou pas assez peuvent vous 
faire perdre. 

C P CTéRei"eN1OVZ6eJ°INVV~RSL'E~ 

LIGNE. 	CaaaCTERES 

2a ... Kaas3>s`t~Rr:~ 
SnuRF~~Kaass 

~a...'KARBS•S~uR`S 
3:J... •sMURPS KaRSs 
57a... 
390..."PIS DE PARTIE  

l0 	RE`t 	' CONF 	' ;ANE 
11 FOR 	Tu 	

> 
S~ :■i u 

2 OR IVT AT 3.0."CONCU ET REAL 
 

NE~5ILLANC2UPT 
LJ 

E SraMIA ...5JJLO 
92:03... REPRODuCTION EST B 
IEWUE~uE 

13 NEXT 
2a PRINT F+Ta 	a. " 

211~~.:, 1 %51 

PR -NT ' 	Ky 	1 1 	2 K5j 
221 

PR!NT - 

24 PRINT •' 	il K: l54K:la 11 

Zô PQI T " 	15:2515: 	5 
• 5~14515 RZ~3T 

! 
Z7 PRINT .. 	2IK:204K: 	0 21 

K 288 PRINT .. 	I5: 1015: 15 1 
5:I3. 	3' 

29aRi ff 
30 PRINT ' 
31 PRINT 
32 PRINT 1 I 	2 VIVTS. 

33 PRINT I MORT5. 

34 PRINT •' 	IRK 	2( 	. 	5 STOCY. 

35 PRINT '• 15" 
36 PRINT •• 
37 PRINT K:1 	K 	0' 
36 PAIr'T " S 	5. 	a•• 
90 LET Zu" 

130 REM 
110 DIM M(6.2,2) 
120 DIM '(3,21 
130 LET D!■"Q5a5l2l520150500I52 

0ia00151020002O051800â5100S15" 
140 FOR I. TO 6 
150 FOR J ■1 TO 2 
160 FOR K ■1 TO 2 
17e LET L.4+I+2.J+K-6 
175 LET L-L42-1 
Ise LET i(I,J,K)-VRL OS L- TO L+ 

11 
190 NeXT K 
200 NEXT J 
210 NEXT I 
220 REM 
223 GC5uB 2100 
230 FCR J■ 1 TO 2 
240 LET ~(1,0)•10 
250 LET R(2,Ji ■0 
260 LET R(3,J)=20 
270 NEXT J 
275 GOSUB 2200 
280 PRINT AT 10, 14; "NBRE PERIOD 

ES? 
290 INPUT P 
302 REM 
310 REM 
320 REM 
330 FOR L.1 TO P 
4 PRINT AT 10,14;L;"® 

PRINT AT i7,14,"PMR5E1. 5MU 
PFI)" 
355 IF INKEY$■" THEN GOTO 355 

G 

' 	o 
Q 

380 LET Rt.INKEYS 
3?e IF CODE PSU29 OR CODE Ase30 
THEN LOTO 400 
380 GOSUB 2000 
390 LOTO 355 
400 PRINT AT 17 30,-X" 
401 FOR I.1 TO ~Se 
402 NEXT I 
410 PRINT AT 18,23;"KARB?'• 
415 IF INKEY$■"" THEN GOTO 415 
423 LET B ■̀INKEY 
430 IF CODE Bt■2 OR CODE 8t■30 
THEN LOTO 460 
440 

 
GOSUB 20ee 

45e GOTO 415 
450 PRINT RT 18,30;6f:RT 17,30; 
AS 
461 FOR F.1 TO 50 
482 NEXT P 
470 IF R(1.2)>R(1,1) THEN LET I 
=1 
480 IF R (1 .2) ■R (1. 11 THEN LET I 

X490 IF R(1,2)cR(l,1) THEN LET I 

600 FOR J.1 TO 2 
510 LET R(3,J) aR(3,0 ) +R(1.J ) ♦(it 

I+3.(J■2,.VRL BS.VAL At) 
52+3 NEXT J 
S2S G.,03UB 2100 
530 GOSUB 2200 
540 REM 
550 REM 
58e REM 
570 PRINT AT 17,14,"PHASEN.",AT  

G«t+Cl j 

18,14• "CONSOMMATION XENON" 
530 FSR Jul TO 2 
590 LET X.R(l,J) 
600 LET Y.R(3,J) 
610 LET R(1,J)•X.(' ):X),Y4 '<A 
620 LET R(2,J) ■R(2,J) +(Y.-Y) • h' 

X) 
830 LET R(3,J)=(Y-X).(Y> ■ X) 
640 NEXT J 
850 GOSu8 2200 
660 GOSUB 2100 
665 FOR 'Jul TO 2 
670 IF R(1,J)<1 THEN GOTO 970 
675 NEXT J 
880 REM 
690 REM 
700 F R Jul TO 2 
710 IF J ■1 THEN PRINT AT 17.14. 

"PMA5E3. SMURFS." 
720 IF J.8 TMEN PRINT RT 17,14, 

"PHASE3. KARBS' 
730 PRINT AT 18,14. "NBRE NAI55A 
NCES"" 
740 INPUT 0 
750 IF 2.0<.R(1,J) AND 4040<.R( 

3 J) THEN GOTO 780 
160 GOSUS 2000 
770 GOTO 740 
780 LET NuP(1,J)+0 
790 LET X-R(3 J)-4Øi 
see LET U.541D•2) 
810 PRINT RT 12.20+U;Z~j;AT 12,2 

C+U N 
826 PRINT RT 14,20+u;Zi;AT 14,2 

e+U;X  

830 PRINT AT 19,14 "VALIDEZ(V)" 
AT 20,14,ou ANNULEZ(A)-" 
840 INPUT US 
853 IF Ut(>"V' AND Ut<>' A" TMEN 
GOTO 840 
860 IF US. V" THEN GOTO 910 
870 PRINT AT 12,a0+U,Z{,AT 12,2 

0+U Rl1.J) 
86 PRINT AT 14,20+41;Zt;AT 14.2 

a+u; R (3.J) 
890 PRINT AT 19,14. 

,AT 20 +4," 
900 G6T0 740 
920 LET R(1,J).N 
930 LET R (3,J) .X 
94'3 GOSUB 2100 
950 NEXT J 
960 NEXT L 
970 REM FIN 
950 GOSU8 2100 
985 FOR I■1 TO 120 
990 PRINT AT 17,14;"® 

U95 NEXT I 
13e GOTO 220 
2000 FOR P.1 TO 40 
2010 PRINT AT 21,14,"MRUVAISE 00 
NNEE" 
2020 PRINT AT 21,14," 

2030 NEXT F 
2040 RETURN 
2100 REM 
2110 FOR P ■1 TO 5 
2120 PRINT AT 16+P,14,' 

2130 NEXT F 
2140 RETURN 
2200 REM 
2210 FOR P.1 TO 3 
222e PRINT AT 11+F,20,Zt;AT 114E 

Z0;R(P 1) 
2230 PR±NT AT 11+P,26,Z{;RT 11.F 
26 R(F,2) 

2246 NEXT F 
2245 FOR P.1 TO lee 
2248 NEXT P 
2250 RETURN 

IDÉES 
	

COMMODORE 64 
Vous êtes à court d'idées pour vos jeux? Ne vous in-
quiétez plus! Voici de quoi vous inspirer pour vos futurs 
scénarios... 

Laurent BRUERE 

Chaque scénario est construit aléatoirement entre un certain nom-
bre d'ingrédients (moyen de déplacement, de défense, lieu...). Cha-
cun de ces modèles porte un numéro négatif. Si vous voulez récu-
pérer un thème déjà vu, donnez le numéro de celui-ci. Le niveau de 
complexité (de 1 à 4) permet d'avoir un scénario plus ou moins 
étoffé. 
Enfin, si vous désirez voir plusieurs scénarios, tapez ± à la fin de 
l'affichage d'un scénario. 

ERRATUM sur COM.64 

PILULE EMPOISONNEE du no 
47 
La ligne 0 s'était perdue dans 
les limbes de l'informatique. 
Voici son sosie: 
0 DIMA(5,6): DIMD(34): JS = 
"JOUEUR": 	POKE53280.0: 
POKE53281,0: 	H(3)== 	100: 
H(4)-= 1000 

G FOrc a322 FrJY.E5321.2 P+INi":.1".i;rFs!8,.CHFsl14• 
3 EM5 
4 Dirt Ef![8).t1t<29/.Of~28,.Uf!20,,Ef!2r,,.Rf!29) 
5 FPIHT '7I 'VVOUS VOULEZ PETPpJJ'/ER UN SCENARIO 	TAPEZ S 
ON NriHEag ;it.rJN 'PETUPrl 
6 INFIJ- "ALOP5 	.H 
19 iF ri=a THEN H=1t4T!i/-PilD'-TI//199/ 
25 PEI" +u*4 rlrj'eEr(S DE DESTRUCTION •t+r 
39 EM=7 
49 Et'9,u'TiPEP !Ua LES ," 
5+1 Cf' 1 /="E FFSEP LES 7 SUP LES (•1~005'• 
.e 8f'2,="LE —lJiaE LES t R'VEC UNE ARME F0RO,tLE" 
7e ES(3.=°iVEP LES 1 AVEC 3 COuJPS DE FOIJPCHETTE" 
33 BI'4,='3AVTEP PRP DESSUS LE3 
i•3 Bf,="nTTJpEp LES t DENS LES TROUS IUE VOUS CREUSEZ" 
100 Efl5/■'LAtICEP DE LA DYNAMITE SUP LES ? 
159 REM •Mr10 MOYENS DE LOCO~ OT!OP( r44• 
1.;0 LM=' 
165 Lfc9/■"EN SOUCOUPE" 
170 Lf! 1,■ "Et1 11ELO" 
17i Lf!2m"EN TRt+K" 
18b L$!3i="P PIED" 
105 Lf!4,=°EN JEEP" 
209 REFI 	rI.rc4 BUT ttte.* 
29) rlf!a,="CHEPCHER SOUS LES CADRYPES LA OLE POUR DELIVPE 
R LA PPiiICE SE ,t'ûijDi. 
205 t!û1=7 
210 rts!t;='FESïEF Et+ VIE U►l CERTAIN TEMPS" 
229 (1f'2)="PPOTECEP L'HYPEP YOPXL DES t ET DES 1 
230 Mf! :="PETS:•UIpE TCU. LES t" 
24g Mf<4,=•'PPOTEGEP ';OTRE AMI TROP TEMEPAIPE' 
2:e Mf!.,>."STSFEP. LA MACHINE It4FEki1ALE" 
249 Mf<5,=°iYYFkPER LE FLU. POSSIBLE DE F•/L" 
399 PEM 0#900 DI'/EERS E1INIJlS •°,** 
310 EM=I© 
'-26 Ete:3)■ "R ECHRPPER R L'IN,.II+ÇIIsLE f" 
33e £sii•"ri( PALEr4TIS_EI1Er1r BPEF" 
4y Et,2i="UN PRLEt1TI55EMENT JUSOVE RCTIOt(I EFFECTUEE" 
s. E3/ ■ "PANNE DE MOYEN DE LOCOMOTION JUSQUE RGTir0I12 EF 
FEC T+!EE' 
3%0 Ef(4~-"RRPIVEE LE SUPER T" 
170 Et 	_' Ur( t UPPRI ;E" 
320 EES'ei="RIMANT AVEC ATT0FCTIOI+ TEPPFIELE" 
390 EI!?;="rHRV,ENEr+T 6FU.riUE DE UtPEGTt4cl DES 1 
49x9 Et! ;, ■ °PRO+r+E POVP PEPriPEP PFPOUJPIP 19 C•LOPGL SRN; TiJEP" 
419 ES' 9="A EFFECTUER L'RCTIONI PCUP PEE APER VOTRE RAME" 
09 FEr1 t••*.• ACT IOr+ • 44••  

519 
529 A3="5E PE1IDPE CHEZ SOI POUR PEPRRER" 
5?6 Rf(1 i="'.E PEPCCSEP 7 KOHL SANS TIRER Fil BOUi EP" 
549 Rt'2='DETPiJIPE il ENNEMIS" 
c,ee PEM 144#+ OBSTACLE/EN)4EMIS +*+r+ 
ôie Ol=15 
529 Of'9)"F5PI0RTEURB" 
63e Ofl1,3"MOPCERUX DE P4::r PFiDIUA TIFS' 
649 O1(2ia'-01JCOUFES VOLANTES" 
650 Olt-5)-"pOPILLES" 
659 Of!4)="HELICOOPTEPES" 
679 O5()= ,.5A(0=I5SE' 
t3O O%'E ="CRiIiRLES' 
S? 0$'7,="MISSILES A TETE CHERCHEUSE" 

789 Of 	='YRMIi RZES" 
719 Ot'9)="'ÉPPENT5" 
'20 OS' 1ry "DFAr,ON, EOULIMIOiJES" 
739 iJ 	11 	°FLA~+YÉ 	rrh('.'iWES 
740 gI,tI,="B0JTE1LLÉS DE NITPo-iL'CEPINE" 
70 95(13,■"TUEUPS A 
760 01,14)=^Y0.giOUROIj.' 
770 Olt 15)'"D1cUO~1S" 
r;G,•[1 REM 00+00♦ DECOR ♦4+4.1 

19 DM-14 
329 Df!9i="URrr5 LA JUNGLE" 
?3f1 Dt<1)="DRI+. Ur( PETIT LRBYFINTHE" 
?49 DZ2"1RtlS UiIE STATIr,N BRLHEAIPE" 

9 fl' ="SUP LA POLITE" 
D%'4,",R LA MONTAGNE" 

879 Us!3,="Lar(, UNE CENTRALE tlrJCt.RAiFE" 
.-29 rit ' 6 ,s"Dari, Ur( MRIlrJ1R HAUTE" 
:30 DI' 7,="DANS UNE MINE DE,AFFECTEE" 
gee DVa,,»"SOU^ TERRE" 
919 Ut'? °DANS 'AIE PETITE VILLE" 
7203 Dt,. 11)1="S'IP r1t1 CMAtITIEF'" 

i l ,="LRt+> +Jr( POPT" 
%a!) Ur i[ ."DANS LES EGG1JTS" 
9'c Df' 13 r- (FHI5 UPl Er4TFEPOT DE IYi((11 TE" 
1Ia++i REI' 	:. UEF"IT !<./ 
1+?I•I PPIFIT':')" A+PNU'H) 

+i.: FÛ A'ij T) 
roc; EA'=R.' I' , R.; r,I;,,.IrlT<PND 1 '4')01 
u4 uF,',T 
lr,,)r. I1IPVT ":;r1PLE,ITE 	.: 
)O,û IF :'.1 'JR C' 4 TO+Erl II:I 
i5' r'OSJ 52.)3 .O5IJB j598 

3 '•". F(iP A-R rra r 

1027 GD'E JR 549 + 
1028 tiE>:T A 
19?0 FOP A=1 TO C 
1040 C' )' UE 5938 GOSUB 5100 
1950 IFE"AE(A-1)rJPD!R)=D(A-1)THE( 1©40 
1060 FOP Z=1 TO 99 
1073 IFMIDfMt!P •.Z I)"t"THEr(Mr!k Mlrt(r1f(l?1.)'Z-I'+nt'O'F'ND!t'sc)'+MiDf<Mf<R1 
.+1.49) 
1O8 IFMIDfpI(DRr, .Z, 1 )' >"'t"THEN) 1gi) 
)O33 Sr/D':Rï'•=M1Ut!$feD<A>i,1,Z-1)+0stoePtIrYI)*5)!•MIPt'FteDeA,ti.24!,4t)) 
1)09 IFMIDf!EI1E'A'+.Z.1> U "1"THEN1129 
1119 Et'E!A))=MiDt!EllE!R)+,1.Z-1)•Or~(~(RNU 1'i05!)•NIDf~Et!E!A)),~+1.40) 
1 120 r(E .:T 
1130 +E: T 
^n09 PErt ♦•♦ AFFICHA, :E $00 
205 PPINT") 	'-CENRPT0 r(' "•H." COMPLEXITE :";C PRINT PRINT 
201+3 FPI?+T"LE EUT DU JEU SERA DE ".AIF 
::OI5 PPIr(T PPINT"CELR CE PAS ERR ^•U$!U, 
~+?2C PRINT PRINT 
2025 PPINT"VOUS 'BOUS DEFLACEPEZ ".EI1RNF'I'•LM' PPINT'PPINT 
2ti,=A 

 
TET At IF Af~'CHRS<l3)THEt12??t' 

.935 Fpr, A=1 TO C 
2040 PPIt(T"..'OUS POUDREZ ";BI!U<A' 
l<)4'' PRINT 
295+) PR,i11T"MAIS IL Y A(JPA PARFOIS 	Et'EIr+P 
?050 PRINT 
206`, GET Al IFRf!:.CHPf<13) THEN  
,.r+:n NEXT A 
2(90 A=FNDA I lRM 

10:3 PFI(+T"rGTl0~II ".At'A 
2110 IINT ENI" 1 •sRM) IFIr(T(A.rTHEui Il' 
2120 PPINT"ArTIGN2 ".AI!E? 
209 GET AT IF At'"-"T.<Ert 	c,r, 
2210 H-0 	

/' 

2210 LOTO 5 	 / 
°+3G0 PEI' EI t1IJ(=. o.=-= 	 /

~—__ _- 	/// 
`:)10 E!A?=It(TePND' I )$EM' FL r l!4rr 	 o~DQ 
5100 REM ~1iJVErl LESTRlXTI0N , -' 	 J 
`119 D!Ai'INT<F'NU!TI'I6M, F'ETVFN 	 - 
5200 PEM FUT 
5210 B=IP(TlPuD" I>SlIM' F'ETURt( 
5390 PEM ACTION ~n.~s 	 ~4 °  

5:1+0 AC'IKT1R,ND' 1 ;4i.û1' RET1FU 
44913 REM QESTACLE ."Er+t+EMIS 
5.11+) O:A,GIiITePIID(1 )IOM) RETIJFuI 
'5? PEM DECOR ■ a=•=  
)SIO D= IuuT'RttP!I'eD"1• PETIE, V 

GI 



M 
_~ 	• ` r{, h;S , ~-T,l ti . 	-. 	. r 	~- • 	 ;' i= f ffi•t 

	~.= t ~ ': - s#_`r-1 	4 

LOGIQUE/CONVERSION IRS 80 
Un utilitaire bien pratique pour les conversions de 
base. Attention, mots de 16 bits maximum (c'est à dire 
# FFFF ou 65535). 

Francis TEREYGEOL 

REM =) F>LOTEUR : TEREYGEOL FRANCIS 
10 CLEAR1O0:CLS:FORI=l5571T015443STEP-64:F0KE[,191:NEXT:FORI=0T0 
9:READA.D:POKER.DrN£XTIFOR!=15514TO15578STEP64:POKEI,170:NtXTrFO 
RI-IS579TO15451STEP-64:POKEI.149:NEXT:FORI=0T035:READA,D:POHEA,O 
INEXT:FORI-15S99T0l5fi15:PO(ELl76:NEXT 
15 FORI-15679TO16255STEP64:POKEI.191:NEXT:P0KE16319.143tF0RI=163 
18T016258STEP-1:P(JKSI.140:NEXT:POKE16257.143:FORI=16193T015617ST 
EP-64:POKEI,191:NEXT:FORl=i5553TO15570:POKEI. 176:NEXT 
:0 PRINT8387."LISTE DES OPERATIONS :"fQT45l.O-O-O-O-O--Q-O-O-O- 

25 PRtNT@542."1) HEXADECIMAL -_) DECIMAL"; 
30 PRINTa606."2) HEXADECIMAL 	-> BINAIRE"; 
33 PRINT9670.'3) DECIMAL 	 HEXADECIMAL": 
40 PRINTÔ734."4) DECIMAL 	 INAIRE•': 
45 PRINT8798.'•5) BINAIRE --=---) HEXADECIMAL"; 
50 PRINT8862.'6) BINAIRE ______> DECIMAL"t 
55 PRINT2965."INTRODUISEZ LE HUMERO DE L'OPERATION CHOISIE "::IN 
PUTA 
60 ONAGOSUB70. 525. 360. i40,950, 740.10 
65 GOTO10 
70 CLERR:CLS:PRINTTA8 O S);"CONVERSION HEXA =_> DECIMAL":PRINTTA8 
(15);STRING$(27.131):PRINT;FRINT:FRINT:PBINT:PRiNT:PRINT 
75 GOSUB1155 
SO IFLEN(Z$))4TNENGOSUB1160ELSE90 
85 GOT070 
90 P=LEN(ZS):GOTO110 
95 M-1tÛ  $Øj 23456789PBCDEF" 
100 FORX=OTO15:IFMID$(RS. X+i 1)()esTHEHExT 
105 RETURN 
110 Bs=MIRS(Z$.P,1):GOSUB95:A=A+X:P=P-[:IFP=OTHEN130ELSE115 
115 8S=MIDS(ZS,P.!)TG0SUB9S*M-M*16:8=X•M:P=P-i:IFP:0THENBOEE8E1 
20 
120 Bs=MIRS(Z$.P,i):GOSUB95:M=M+16*16:C-X«MTP=P-1:IFP=OTMEN BOEZ 
SE125 
125 B$=MID$(Z$.P.1):GOSUB9S:M-Mr16«16*16:D=X*M 
130 T=A+B+C+D:PRINT:PRINT"====_____= VALEUR EN DECIMAL ==)":T 
! 5 GQSUB11S5:GOT070 
140 CLEAR:CLS:PRINTTAB(15):"CONVERSION DECIMAL =_> BINAIRE":PRI 
NTTA9(15):STRING$(31.1x1):PRINT:PRINT:PRINT:PR[)1T:PR1NT:PRINT 
145 GOSU81S8:GOTO35 
150 GOSUB1155 
55 Z-VAL(Z$) 
160 IFZ)65535TMENGOSUB11W£LSE170 
165 GOT0140 
170 IFZ>=32768THEN8$=•1"ELSEBS="0" 
175 IFZ)=3276BTHEN180ELSE185 
180 Z=Z-32768 
185 IFZ)=16384THENC$="1"ELSEC3="0'•:IFZ> =163847HEN190ELSE195 
190 Z-Z-16384 
195 IFZ>=8192THEND$="1"ELSED$="O":IFZ)=8192THEN200ELSE20S 
200 Z=Z-8192 
::05 IFZ>=4096THENE$="1"ELSEE$="0":IFZ>=4096THEN210ELSE215 
210 Z-Z-4096 
Li5 IFZ)=204BTHENF$-"1"ELSEFS-"0":IFZ)=2042THEN220ELSEYI5 
-.20 Z-Z-2048 
25 IFZ)=I024THENG$-"i'ELSEG$="ø":IFZ)=1024THEN230ELSE235 

:'0 Z-Z-1024 
''•S IFZ>=5l2THENN$-"1"ELSEH$="0":IFZ)=512THEN240ELSE245 
240 Z-Z-512 
:45 IFZ)=256THENI*-"1°ELSEIS="O":IFZ>-256THEN250ELSE255 
250 Z-Z-256 
255 iFZ)=128THENJ$="1"ELSEJ$-"O":IFZ)-I28THEN2S0ELSE265 
260 ZZ-128 
265 IFZ)=64THENKS='•1"ELSEKS="0":IFZ)r647HEN270ELSE275 
270 Z=Z-64 
275 IFZ)=32TVENL$-"1"ELSEL$-"0":IFZ)=32THEN2E0ELSE285 
280 Z=Z-32 
285 IFZ)=16THENN$-"1"ELSENS"0":1FZ)=16THEN290ELSE295 
290 Z-Z-16 
295 IFZ>=STHENi1s="I'ELSEM$="0":IFZ)-8THEN300ELSE305 
300 Z=Z-E 
705 IFZ) =4THENOS=° I "ELSEO$-"0" :IFZ> =47HEN310ELSE31°i 
310 Z-Z-4 
315 IFZ)-2THENPS="1"ELSEPS="O":IFZ)=2THEN320ELSE32S 
720 Z=Z-2 

IFZ>=1THENQS="1"ELSEQ$=°0" 
':0 TS-B$+C$+D$+E$+Ff+GS+H$+I$+J$+K$+Li+N$-M$+OE+Pb+O$:RETURN 

Vs="1":FORX=0TO15:IFMID$(T$.X+1.1)OVSTHENN£XT 
-u7 N=16-X:WH,rRIGHTS(TS,N) 
_(5 1 FWS=" " THENW$="0" 
Z PRINT:PRINT"====__====--- VALEUR BINAIRE _> ":W$ 

.., GOSUBl135:GOT0140 
0 CLEAR:DIMAS(4),YS(4>:CLS:PRINTTAB(15):"CONVERS1ON DECIMAL =_ 
HEXA":PRINTTAB(15):STRING$(27.131):PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRI 

NT: PRINT 

65 GOSUBI50 
770 P$-RIGHT$(T$,8):S$.LEFTS(T$, 8) 
Z75 A$(1)-P.IGHT$(R$.4):A$(2)=LEFTS(R$.4> 
780 Ûs(3)=RIGNT,(Ss.4):Af(4)=L.EFTS(S{,4) 
385 FORX-1T04 

"90 [FÛs(X)r 800O•'THENYS(X)='•0" 
:95 1FAS(X)="0001"THENY$(X)="1'• 
400 1F1$(X)="0010"THENY$(X)="2" 
405 IFP$(X)-'•0011"THENY$(X)-"3" 
410 IFA$(X)-"0100"THENY$(X)@"4" 
415 IFAS(X)='•0101"THENYS(X)="5" 
420 IFA$(X)-"0110«THENY$(X)=•6" 
425 IFA$(X)="0111"THENY$(X)-"7" 
430 IF11(X)="1000"THENYS(X)-"8" 
435 IFAI(X)="1001"THENY$(X)-°9° 
440 IFAS(X)-'•1010'THENYS(X)-"A' 
445 IFP$(X)="1011"THENY$(X)="B" 
450 IF41(X)~°1100THENY$(X)-"C" 
455 IFP$(X)="1101"THENY$(X)-"D" 
460 IFA$(X)="1110"THENYS(X)="E" 
465 IFA$(X)-"1111"THENYS(X)="F" 
470 NEXTX 
475 IFY$(4)="0"THEN480ELSE510 
480 IFY$(3)="0"THEN485ELSE505 
485 IFY$(2)-"0"THEN49OELSE500 
4910 IFY$(1)="0"THEN495 
495 TTS=Y$(1):GOT0515 
500 T7$=Y$(2)+YS(i):GOT0515 
505 TTS=Y$(3)+Y!(2)+Y$(1):60T0515 
510 TT$=Y%(4)+Y$(3)+YS(2)+Y$(1) 
515 PRINT:PRINT"====_= VALEUR EN HEXADECIMAL =_) 
TT$ 
520 GOSUB1135:GOT0360 
525 CLEAR:DIMA$(4),8$(4):CLS:PRINTTAB(15);"CONVERSI 
ON HEXA ==) B 
INAi RE" :PRINTTPB(15);STRINGS(27,131): PRINT :PRINT:PR 
INT:PRINT:PRINT:PRINT 
530 GOSUBI155 
535 IFLEN(Z$)>4THENGOSUBl160ELSE545 
540 GOT0525 
545 IFLEN(Z$)=4THEN565 
550 1FLEN(ZS)=3THEN575 
555 IFLEN(Z$)=2THEN580 
560 IFLEN(Z$)=1THEN585 
565 C$=RIGHTS(Zs,2):D$=LEFTS(Zf.2) 
570 Ûf(1)sLEFTS(DS,1):ÛS(2)=RiGHT$(Di.1):Ûs(3)=LEFT 
su:,. I):4$(4) 
=RIGHT$(C$,1):G010590 
575 R$(2)=LEFT$(Z$.1);C$=RIGHTE(1i 2):R$(3)=LEFTt(C 
S,1):Û5(4)=RI 
GHT$(C$,1):60T0590 
580 Ûs(3)=LEFT$(Zf.!):Û8(4)=RIGHT$(ZL.1):GOT0590 
585 Ûs(4)=ZS 
590 FORI=1T04 
595 IFAS(I)="0"THENBE(I)-'0000" 
600 IFAS(I)=•'1"THENB$(I)=0001" 
605 IFRS(I)="2"THENB$(I)-"0010' 
610 IFR$(I)=•'3"THENB$(I)="0011" 
615 IFA$(I)="4"THENB$(I)="0100" 
620 IFA$(I)="5"7HEN8S(I)="0101" 
625 IFA$(I)-"6"TREN8i(I)-"0110" 
630 IF$([)=7"THEN8$(Dr"0111" 
635 IFAS(I)m8"THENB$(D =1000" 
640 IF$(I)-"9"7HENHSI)=1001" 
645 IFAS([)="AiNENBE(I)='1010" 
650 IFA3(I)="B"THENBE(1)="1011" 
655 IFS(1)-"CTHENB$(I)="1100" 
660 IFA$([)=D"THENBi(R =1101'• 
665 IF$(I)=E"3HENH$(I)="1110' 
670 IFQ$(I)- ""THENB$(I)-"1111" 
675 NEXT 
680 IFS$ (1)-"0000"7HEN685ELSE7I5 
685 IFBI(2)="0000"THEN690ELSE710 
690 IFB$(3)="0000"THEN695ELSE705 
695 IFB$(4)="0000"THEN700 
700 T$-B$(4):GOT0720 
705 T$=BS(3)+BS(4):GOT0720 
710 T$-B$(2)+8$(3)+B$(4):6OT0720 
715 T$=B$(1)+B!(2)+8$(3)+BS(4) 
720 N=LEN(T1.):V$ "1":FORX=0TON:IFMIDS(T$-X+1.1)<>Vs 
THENNEXT 
725 U=N-X:IFU=-1THENW$="0'ELSEW$=RIGHT$(TS,U) 
730 PRINT:PRINT:PRINT'--------===- VALEUR BINAIRE 
__) :Ws 
735 GOSURI135:GOT0525 
740 CLEAR:CLS:PRINTTAB(15);"CONVERSION BINAIRE --) 
DECIMAL'•:PRINrTAB G 5);STRING$(30,13I):PRINT:PRINT 
:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 
745 GOSUBI155 
750 N=LEN(Z$) 
755 IFN) l6THENGOSUB116OELSE765 
760 GOT0740 
765 X-1 
770 IFN=16THEN775ELSE760 
775 At=MIDI(7.s,X.1):A=VRLCAS>:A=A+~276E:X=X+1:N=N 1 
780 IFN-ISTHEN785ELSE790 
785 Bs=MIDSCZ$.X. h :B=VBL(B$):BB«l63h:XX+1:NN-1 

Q 
o 

Q 
o 

790 IFN- 14THEN795ELSE800 
795 C$-1ID(Z$. X,1):C=VRL(C$):C-C*8I92:x.x+1:N"N-1 
800 IFN= 13THEN£05ELSE810 
805 D3MIDI(ZS•X,1:D=VAL(DS):D=D«409$:Xx+1:N=N-1 
810 IFN-12THEN815ELSE820 
815 Es=MIDS(Z$,X, 1) :EVAL(E$)E=E+2048:X.X+1:NN-1 
820 I FN= 11TH£NS25ELSE830 
825 F$=HID$(Z$,X,1):F-VRL(F$):F«F*1024;X.X+1:N•N-1 
830 IFN-10THENS35ELSES40 
835 G$-MIDSZS.X.l):G=VRL(GS):G-G*512:X X+1;N. -1 
840 IFN=9THEN845ELSESSO 
845 H$ MID$(Z$.X.l):H=VL (HS)THR•256:Xx+l:N•N-1 
850 IFN=BTHEN855ELSESSO 
855 I$-MIDf(Z. X. 1):I=VRL(I$):II«12EsXX+I;N.N-1 
860 IFN-7THEN865ELSEE70 
865 Js=MIDS(ZS.X.1):J-VAL(J$):J=J'64:X-X+1:N-N-1 
870 IFN=6THENS7SELSE880 
875 Ks=MIDS(Zs.X.1):K-VAL(K$):K-K*32:X-X+1:N-N-1 
680 IFN-5THEN885ELSE890 
885 Ls=MI0$(ZS,X,1):L=VAL(LS)2L=L*16X-X+1:N-N-1 
890 IFNJ=4THEN895ELSE900 
895 O$ MID!(Zl.X.1):=VAL(QS):Q-Q•8XIX*l:N•N-1 
900 IFN=3THEN905ELSE9IO 
905 ME=MID$(Z$.X.1):MVAL(M$):MM*4:XX+1:N-N-1 
910 IFN=2THEN915ELSE920 
915 0$=MID$(Z$,X,1):O=VAL(O$):O-O*2:X-X*1:N-N-1 
920 I FN= ITHEN925ELSE93O 
925 P$-MIDS(Z$.X.1):P-VAL(P$):P-P*1 
930 V=A+B+C+D+E+F+G+H+I+J+K+L+Q+M+O+P 
935 PRINT:PRINT:PRINT"------------- VALEUR DECIMRL i=) ":V 
940 GOSUd1135 
945 GOT0740 
950 CLEAR:DIMES(4),FS(4):CLS:PRINTTAB(15);"CONVERSION BINAIRE --
) HEXA":PRINTTPB(15);STRINGS(27.131):PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRI 
NT: PRINT 	 o 
955 6051.181155 
960 N-LEN(ZS) 
968 IFN)I 6THENGOSUBII6OELSE975  
970 6010950 
975 At="0000000000000000" 
980 P-16-N  
985 IFN-ISTHEN995 
990 BS=LEFT$(At,P):Z$-BS+Z$ 	 O 
995 CS-LEFTS(Z$.8):D$ RIGHT$(Z$,8) 
1000 E$(1)=LEFTi(Ct.4):Et(2):RIGHT$(Cf.4) 	 —1-- 
1005 Et(3=LEFT$(DE.4):ES(4)=RIGHTS(Ds,4) 
1010 FORX-1T04 
1015 IFES(X)="0000"THENFe.(X)-"0" 
1020 IFE$(X)-"0001"THENF$(X)-"1" 
1025 IFE$(X)-"0010"THENF$(X)-"2" 	bo °Q 

1030 IFE$(X)-"0011"THENF$(X)-°3" 
1035 IFE$uX)-"0100"THENFS(X)"4" 	t'* 
1040 IFES(X)="0101"THENF$(X)="5•• 
1045 IFE$(X)="0110"THENF4(X)-"6" 
1050 IFEt(X)="0111"THENF$(X)=•'7" 	o a• 
1055 IFEl(X)=1000THENFE(X)="8" 
1060 1FE(.(X)-"1001"THENFS(X)'""9" 
1065 IFE6(X)-'1010"7HENF¢(X)-"A° 
1070 IFSiSRJ"1011"THENF4(X)="B" 
1075 IFES(X)="1100"THENF$(X)"•'C" 
1080 IFE$(X)="1101"THENFS(X)-"D" 
1085 IFE1(X)-"1110"THENF$(X)="E" 
1090 IFE$(X)-"1111"THENFt(X)-"F" 
1095 NEXT 
1100 T3=F!(1)+F8f2)+F$(3)+F$(4) 
1105 Vs="0":F0RI=0T0Û:WPMIDD(1S.I+1.1)-VZTHENNEXT 
1110 H-4-1:W$ RIGHTS(T$,-4) 
1115 IFW$=""THENW$="0" 
1120 PRINT:PRINT:PRINT"--------- VALEUR HEXADECIMAL --) "114♦ 
1125 GOSUHi17.S 
1130 60T0950 
1135 PRINT: PRI NT: PRINT••DESIREZ VOUS EFFECTUER UNE CONVERSION 1)11 
MEME TYPE (0/N) "":Xt. 
1140 x$-INKEY$ 
1145 IFX$(>"O"PNDX$O"N"THEN1140 
1150 IFX$-"0"THENRETURNELSEGOTOIO 
1155 INPUT"ENTREZ LA VALEUR A CONVERT[H '--'> °:Z4: IF/$ 	'TH1Nl1EL 
SERE TURN 
1160 PRINT:PRINT:PRINT"RESOLE JE NE CONVERTIS QUE DES MOTS DE If, 
BITS MAXI":PRINT•'VEUILLEZ RECOMENCER S'IL VOUS PLAIT":PRINT:FOR 

I-0T030001 NEXT :RETURN 
1 165 DATA15444.189.15445,144.15509.139.15510.180.15575.129.1551' 
160.15512,158.15513.129.15449,184.15450.191,15585.144.15584,176 
15583. 180, 15582. 191. 15581. 139, 15516. 168. 15517. 191. 15453. 160. 154 

54 , 176. 15455. 176. 15456. 176. 15521. 157 

1170 DATPIS520. 187. 15519. 176, 15518.176. 15587. 175, 15523, 190. 15460 
176, 15461. 176. 15462. 176. 15463. 144, 15527. 170. 15528. 148. 13592. 133 
15591. 170. 15466. 144. 15530. 149. 15529, 170. 15593. 130. 1594. 165. 155 

95.1 76. 15596. 176, 15597.1 76. 15598. 167 
1175 0ATR15534,191.15470,144 	 U 

'4, SECRET DE LA MOMIE 
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3990 PLOT 210,60. ORAD 2,-8: PLO 
T 210 80 GRAU 0,44. ORAD 2 8 P 
LO
T 2OPPU 0.44~UOPRÇ 	

14 -2,8LOf 2 

3991 PLOT 192,80 OPAU -8,2 PLO 
T 192,80. GPAU 18,0. PLOT 214,80 

OPAU 17,0 GRAU 6 2 PLOT 192, 
84 ORAD -8 -2. PLO+ 192,84 OPA 
U 18,0 PLO+ 214,84. GRAU 17,0: 
ORAD 8,-2 
3992 INP 5 PRINT AT 11,31;"R 
T 11,21;"UT 5.26;"N";RT 16,28 

"S" . INK 6 
3993 RETUPN 
4000 STOP 
4050 INK 4. CIRCLE 232,13,5 CIR 
CLE 232,13,4 INK 5. PLOT 232,13 
INK 6 RETURN 

4060 INVERSE 1 GO SUB 4050: INV 
ERSE 0 RETURN 
4101 LET 61=INT (RNDf51+1: IF 81 
=1 THEN LET 81--2 
4102 IF 81-2 THEN LET 81e-1 
4105 IF 81-3 THEN LET 81=0 
4108 IF 81-4 THEN t.ET 81=1 
4107 IF 81-5 THEN LET 81■2 
4109 IF PIE<-2 OR PIE):19 THEN L 
ET ANaINT (PN0f21)+1 RETURN 
4110 LET AN-PIE461 PETUPN 
4120 PRINT "ANUBIS, Dieu qui pro 
te9e les 	SOm$,SQ trouvait ma 
t!nContreu- Seen dans ta went 
piece •'J? 	v,)'J5..." PRINT 
4125 PRINT 	PPINT 	PRINT 	PFI 
NT 	PRINT "It v0'JS a fOVdroyo,e 
n cotera 	Par'eq'e vous CherCh 
ie2 a decou-viir te secret du Ph 
arson..." PRINT AT 20,0; INK 4 
"app'J yRZ sur < ENTER > ' PAVSi 
0 GO TO 4750 
4130 BEEP 1,-19 BEEP 1 -19 PAU 
SE 40 CLS 	PLOT 100,26 ORAD 1 
0 55 DRAW 10,-5. PLOT 100,20. 0 
R4U 18,40 	GRAU 10,-5 DRAU 15, 
55 DRAU 12,-5. PLOT 120,70 ORA 
U 12,55 GRAU 12,-5 DRAW 10,50. 
PLOT 152,105 DRAU 3 63 

4132 FOP ( ■30 TO -20 STEP -1: B 
EEP .002,1-RND*5: BEEP 0.005,('. 
NEXT 

4133 CLS : GO TO 4120 
4199 STOP 
4300 BEEP 3,6: INK 4: PLOT 75,7 
5: DRAU 0,50: ORRU 30 0: DRAU 0 
-50: OPAU -30,0 FOR F■76 TO 126 
STEP 4 PLOT 1O5,F: ORAD 3,0: N 

EXT F 
4320 FOP F=76 TO 125 STEP 4: PLO 
T 75,P. ORAD -3,0• NEXT P: FOR P 
*75 TO 105 STEP 4: PLOT F,125: 0 
PAU 0,3: NEXT P: FOR P=75 TO 105 
STEP 4: PLOT P,75' OPAU 0,-3: N 

EXT F 
4322 INK 6 PETURN 
4430 BEEP 2,18' LET 8UP=INT (RN 
0,41: INK 5 PRINT AT 5+8UP,3;"G 

INK 6 R.ETUPN 
4449 BEEP .2,13. INK 7 LET BAP. 
INT (RHD+75) PLOT 20+8ÛP 30: OR 
RU O 28 	U
PR') ,-2 RDRAU2ld2-28ORDRRUI-2,-2 

4450A  PLOT Ik0 
 0.
;BPb36-2oRÛU 15,0: 

DRAW 0,2 ORRU  
4451 PLOT 20+8P 44: ORRU 15,0 
OPAU 0,2 OPAU -15,0 
4452 PLOT 20+BAP 52: DRAU 15,0: 
GRAU 0,2 ORRU -is 0 
4453 PLOT 27*5AP,26: DRAU 0,32: 
ORAD 1,0 ORAD 0,-32: INK 8: PET 
URN 
4455 BEEP •4,15: LET 8OPaIrfr (RN 
0#100) RESTORE 4457: FOR r.1 TO 
12 READ a,b. PLOT a+140-SOP,b+ 
140 NEXT f 
4456 PLOT 136-SOP,151 DRAU 15,0 

DRAU 0,-15: DRAU -15,0: ORRU 0 
I5 RETURN 

4457 DATA 1,3,1,4,2,2,2,5,2,6,3, 
1,4,1,5,2.6,3,8 4,5,5,5,6 
4500 Zr' CT=1 TMEN INK 4: GO TO 4 
502 
4501 INK 3 
4502 CIPCLE 180,15,5 CIRCLE 180 
15,4 PLOT 185,16 DRAU 15,0: P 

LOT 185,15 GRAU 15,0. DRAU 0,-4 
DRAU -1,0 OPRU 0 4 GRAU -4,0 
OPAU 0,-4 OPAU -1,0 DRAU 0,4 

4503 INK 6 RETURN 
4510 INVERSE 1 GO SUB 4502 INV 
ER5E 0 RETURN 
4550 PLOT 170.3: DRAU 38,0: ORRU 

 -23 O 
45613  PLOT A21533: ORRU 370é DRAW 
0 23: DRAW -J37,0; DRAU  
4562 RETURN 
4750 CLS : PLOT 60,50: DRAW 0 30 
: OPR'J 10,-10: ORRU 0,-30: GRAU 
-10 10 
475i PLOT 60,80. DRAU 7,-1: DRAU 
3 -10: PLOT 67,79 DRAU 100 0: 

DRAW 3,-10. DRAU -100,0: PLOP 17 
0,69 

4753 PLLOT 01'2,40 ODRAU 000Ô0: OR 
AU 5,-3 DRAU 0,-100. DRAU 5 3 
4754 PLOT 172,140 DRAW 5,0 6RR 
U 5,-3: DRAU 0 -100 DRAU -5,0 
PLOT 177,137 6RAU 5 0 
4755 PLOT 177,115: O6AU 5,0. ORA 
U13 -10. DRAU -5 0 ORAD 13 10 
PL6T 195,105 : ERAU 0,-5 06AU 
-5 0 DRAU 0,4 OPAU 0,-4 DRAW 
-13,10 

4756 PLOT 172,122 GRAU -10,7 D 
PRU -5,0 DRAU 14 -11 PLOT 157, 
129 DRAW 0,-4 06AU 14 -11 
4800 RESTORE 4825 FOR (.1 TO 12 
4805 READ A,B: BEEP A B 
4810 IF INKEY%=" " THEN GO TO 3 
4815 NEXT F 

OUOPECOMMENCER
20,0 
 ~ 60 TOOUR  

4825 DATA 1 9,0.5,11 0.5,125 1 

1,0.255,11
s.2s 

010 8EES6 11 CLS 	PRINT AT 
10,5;"JE LA 3OULEVE..." 8EEP .0 
6,3 BEEP 8,12 PRINT 	PRINT _ 
PRINT 	PPINT 	PAINT " 	IL Y 
A UN COULOIR NOIR... " PRZr1T 
PRINT 	PRINT 	PRINT . PRINT 
PRINT " 	J'Y VAIS." BEEP .0 
02.7 BEEP .006.4 8EEP006,4 
PAUSE 100 CLS 	GO SUB 7800: 	GO 
TO 9970 

5555 PRINT AT 20 0 
" PRINf AT 21 0," 

RETU4N 
6200 RESTORE 6210 POR P-1 TO 24 

READ Mu,SI' BEEP GO.31 NEXT F 

6210 DATA .5,0,.5,5,.5,5,.8,5,.2 
5,7,.25.0..25.7..5.9..25,9,.25.9 

25 5,.5,9 25 9,.25 7 ,. 5,5 25 
7 .5 9 •5,9,.5,7,.5,9,.5,9,. 

6306 kf 4N 
6500 PRINT AT 20,0,IL N'Y A RIE 
N 	";AT 21 	BE 

7000 éEEP .05,4 BEEP 06,5 BEE 
P .07,6 BEEP 08 7: BEEP 09,8: 

PRINT AT 19,1; INK 2; PAPER 8; 

700i, PRINT AT 0j INK 2; PAPER 6 " 
7002 FOP F-0 TO 19: PRINT AT F,0 

INK 6 PAPER 2; " I" NEXT F 
'7003 FOA Pao TO 19' PAINT AT P,1 
9 INK 6; PAPER 2,1" NEXT F 
7610 INK 6 RETURN 
7020 PRINT AT 19.8:" 
7021 RET(JRN 
7025 PRINT AT 0,8." 	" RETURN 
7030 FOR F=8 TO 11 PRINT AT P,1 
9," 	NEXT P RETURN 
7035 FOR F=8 TO 11 PRINT AT P.O 

NEAT F 
5038 RETURN 
7090 IF N2.2 THEN GO TO 7100 PE 
TURN 
7095 GO 3U8 7120 RETURN 
7100 BEEP 01,9 PRINT AT 20 0," 
Q'J1LLE CHANCE..." PRINT AT .SI1,0 
"IL ÉTAIT OUVERT!...", 	PAUSE 8 
u GO SUB 5555 
7101 BEEP .01.5 IF N3(m3 THEN P 
RINT AT 20,0,"OEDANS UNE RMULETT 
E..". PAUSE 100 LET AMUal RETU 
RN 
7102 Zr' N3< ■9 THEN BEEP .01 12 
PRINT Al 20.0, "ET DEOANS UN É CLE 

.. PAUSE 100 LET CLC ■1 RETU 
RN 
7103 IF N3'18 THEN BEEP .05,3 
BEEP .06,4 PRINT AT 20,0 "QUELL 
E CHANCE '' GEOAN9" PRINT AT 21 0 
"LA CLE OU TrJHHE4U.." PAUSE 10 

0• LET CT ■1 RETURN 
7104 BEEP .01 1 PRINT AT 20,0." 
MAI$...RIEu D[EDANS.." PAUSE 100 
RETURN 

7120 IF KE'+=1 THEN 8EEP .1,4 PR 
INT AT 20.0, 'J L OUVRE AVEC MA 
",AT 21.0."CL..." GWS SUB 4510 

00 SU8 5555. LET KEY ■0: GO SUB 
7101 RETURN 
7122 BEEP

' 
1 0 PRINT AT 20 0."J 

E N AI PAS DE CLE..." PRINT Al 
21 0;"C'EST DONC INPO 5I8LE" PA 
US é 100': RETURN 
7150 PRINT AT 20,0,"SOUS LE TAPI 
S"'AT 21 0,"IL Y R UNE TRAPPE1" 
LET TRAI'.1 PAUSE 100 RETURN 

7151 PRINT AT 20 0, "RIEN SOUS LE 
TAPIS'' PAUSE 86 RETURN 
7300 PRINT AT 20.0 "JE L'OUVRE.. 
" AT 21,0 "XL Y A UNE CLE." P 

RUSÉ 100 Ll KEY.1 RETURN 
7460 PRINT AT 4,21, PLASM 1 INK 
7;"PIECE No ",PIE INK 6 LETUP 

N 
7500 BEEP .5,-20 PRINT AT 20,0, 
"IHFO59I8ES'JE NE VOIS",AT 21 0, 
" PAS DE COFFRE..." PAUSE loi 
RETURN 
7520 BEEP 5,-20: PRINT AT 20,0, 
"iMPOS5I8LZ!JE NE VOIS".AT 21 0, 
"PAS DE BOITE A BIJOUX" PAUSé 1 
00 RETURN 
7530 BEEP 5,-20• PRINT AT 20,0; 
"IMPOSSIGL'JE NE V013" AT 21,0, 
" PAS OE TAPIS..." PAUSE 100 A 
TURN 
7540 BEEP 5,-20 PRINT AT 20.0. 
"IMPO55X8LE'JE NE VOIS". AT 21.0. 
" PAS DE TRAPPE..." PAUSE 100 
RETURN 
7550 BEEP 5,-19 PRINT AT 20,0, 
"IMPOSSIBLE'JE NE VOIS" AT 21,0, 
.' PAS DE CLE" PAUSE 106 RETURN 

7560 BEEP 5,-18 PRINT AT 20,d, 
'IHPOSSIDLE!JE NE V0I3"L AT 21 .). 
" PAS 0 AMULETTE...' PHUSE 1~W 
RETURN 

7802 LET FIN ■O LET KPaINT (RNO• 
6) +1 IF KP.B THEN LET FIN-1 G;0 
TO 7810 
7804 LET FIN-0' LET KP.INT %RND• 
81 	Zr' KP ■8 THEN LET PIN-1 GO T 
0 7810 
7805 LET KG.INT IRND420'+1 IF t, 
G(>3 AND KG<,4 AND K1<>5 AND KG( 
>6 AND KG<>7 AND KG<>9 AND KG(>1 
2 AND KG < > 16 AND KG <) 21 OR KG aP 1 
E THEN GO TO 7805 
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X898 •i=' FE SS 7: a± sF 2S 74 
X865 Aa 4C aD F5 03 AS' l8 3D 
?819- F6 03 A9 9a 80 F? 83 60 
9€'18- A9 00 85 03 A9 30 85 36 
+020- A9 90 85 37 20 D5 r>A A9 
828- SG 85 36 A9 9E 85 37 68 

9830- 84 04 A0 00 84 88 8D 80 
°038- 03 C9 81 De 89 A5 83 49 
1840- 20 85 03 4C 9A 98 2? 7F 
9848- C9 IF 38 4E C9 41 38 07 
9858- C9 5F 10 03 18 65 03 33 
9858- E9 20 85 07 06 07 26 08 
860- 96 07 26 08 06 07 26 88 

9969- 13 A9 '?1 65 88 85 08 A4 
X870- 25 89 A2 98 85 96 89 B. 
9074- 98 95 85 18 G.9 80 84 09 
980- A4 89 81 87 A4 24 91 05 
9888- la AS 06 69 04 85 86 45 
. 00- 0' C:9 87 F9 05 E6 89 4C 
+0?8- 88 ?0 ::4 84 AD 80 03 4C 
?8A9- F9 FG 20 20 21 21 22 22 
'8.?- 23 23 20 20 21 21 22 22 
9080- 23 23 2e 20 21 21 22 22 
9082- 23 23 98 89 80 80 00 20 
p0C8- 08 80 28 48 23 $48 28 :._ 
9808- 28 AS 50 DO 50 D0 59 D9 
map;± - 58 Dy 

1 bis 
8E89 
8898 
8898 
a888 
0080 
O 88 
9899 
8889 
9880 
9889 
9898 

[d.DS 
8tFJ 
9800 
9988 
9988 
9988 
9969 09 FE 
9992 85 73 
"e84 49 8F 
9886 85 74 
9908 6? 4c 
9984 90 F5 83 
9980 A9 18 
798E 80 F6 83 
11912 A9 98 
9814 86 F7 03 
9817 60 
9018 
9910 
9818 
9AI0 
9818 
991 L' 
9018 
9918 09 99 
9914 85 83 
99 t C A. 38 
901$ 05 36 
?02O .? 98 
9922 85 37 
9024 2e D5 [.r. 
9927 A9 BD 
9829 85 36 
9829 A9 9E 
9920 85 37 
'02F 68 
9938 
?038 
9938 
9930 84 e4 
9832 A9 99 
9834 84 08 
9836 8D 88 8 
983?C981 
9836 De 99 
993D A5 83 
993E 49 28 
9041 89 83 
9943 4C 96 90 
9946 29 7F 
9940 C9 IF 
'94t4 38 4E 
,,94C 1.9  41 
944f 38 87 
9858 r-9 ;r 
+8°,2 10 93 
7854 lB 
90555 65 83' 
9857 
9857 38 
9858 E9 28 
98 5A 85 87 

	

2 	 DCM •WRITEPPI' 
3 ; GENEPATEUR DE CAPACTEP.ES 

	

4 	FWIJTE-RESOLUT1Ctl 

	

5 	; 	COULEUR 
6 i ------------------------
7; 
8 ; A. ,•4 DRE / Jt+1V 1 ER 1984 
9 ; APPLE I1. 49K (OU //E) 

	

18 	, 

	

Il 	 ORD $9880 

	

12 	 DBJ $89e 

	

13 	PRIUT 	EOU $0405 

	

14 	c1IPER 	LOU $35 
15 
16 
17 ; INITIALISATION DE HIMEH ET G 
18 IN1T: 

	

19 	 LGA NINIT-2 

	

28 	 STA 173 

	

21 	 LDA /IHIT-2 

	

22 	 514 $74 

	

23 	 LDA nt4C 

	

24 	 STA (MPER 

	

25 	 LDA $DEBUT 

	

26 	 STA AHPEP.I 

	

27 	 LDA /DEBUT 

	

29 	 STA cb1PER•2 

	

29 	 FTS 
38 

	

31 	; 111ITIL1:.4TICfl DE L'ADRESSE 
32 ; DE LA RDt1r1NE D'AFFICHAGE 
33 ; PUIS AFFICHAGE DE LA C44IflE 
34 ; (PgtFIT), PUIS RE1iISE A 

	

35 	L'ADRESSE NOPW LE ($9EBD). 
36 DEBUT: 

	

37 	 LOA M8 

	

38 	 ;TA $3 

	

3? 	 LDA NDEB'JT? 

	

49 	 $Tr. 436 

	

41 	 LGA /0£BJT2 

	

42 	 STA $37 

	

4.1 	 JSR PPIFrr 

	

44 	 LDA N$BD 

	

45 	 STA $36 

	

46 	 LOA 111?f. 

	

47 	 STA $37 

	

40 	 RT5 

	

49 	; CALCu L DE L'A6NF;;f Glc r ,r.ia TI  
58 
Si DEBJT2: 

	

52 	 Si( $4 

	

53 	 LDI 9148 

	

54 	 STY $0 

	

SS 	 514 1399 

	

56 	 CMP •$0l 

	

57 	 WE ) t 

	

59 	LDA 13 

	

59 	 EOR Mt)9 

	

68 	 ;TA $3 

	

61 	 JMP Flt( 

	

62 	1 	IIID IC/A 1 I 1 1 1 I 1 

	

:! 	 fjiP N'31 

	

64 	 1111 F114 

	

45 	 CUR M'A' 

	

66 	 BN1 )2 

	

67 	 CMP w' 'toi 

	

68 	 OPt. •2 

	

69 	 CLC 

	

7e 	 AOC $83 

	

71 	'2: 

	

72 	 SEC 

	

73 	 Sec 832 

	

74 	 STA $7 

CARACTAIDE 
CARACTAIDE permet de remplacer les caractères or-
dinaires par des caractères, des symboles, des dessins 
qui peuvent être mélangés avec des graphiques Haute-
Résolution. La création des caractères se fait très aisé-
ment grâce à un éditeur. Parmi les avantages de ce 
programme , il faut souligner la facilité de manipulation 
des signes créés grâce à la commande "& ", s'utilisant 
de la même façon que la commande "PRINT". Il est 
ainsi possible d'animer sans difficulté un ou plusieurs 
symboles. 

Airy ANDRE 

Mode d'emploi: 
Pour utiliser CARACTAIDE dans un programme BASIC, il suffit d'in- 
clure au début du programme: 
10 PRINT CHRS (4)BRUN PR,AS 9000':REM chargement du géné- 
rateur 
20 PRINT CHRS (4)"BLOAD xxxx,AS 9100":REM xxxx= set de ca- 
ractères 
Ensuite, pour afficher les caractères créés, il suffit de faire: 
30 PRINT "ARCD-;VAL(-12"):REM écrit 'ABCD12' sur la page TEXT 
40 HGR 
50 & "ABCD':VAL("12):REM écrit 'ABCD12' sur la page TEXT et 
HGR 
Pour les personnes possédant un APPLE II-'- sans minuscules, 
celles-ci sont néanmoins disponibles grâce à la commande 'ctrlA' ou 
CHRS (1)'. 
60 & "ABCDabcdABCD':REM écrit 'ABCDabcdABCD' sur la page 
TEXT HGR et 

60 & "ABCD"CNRS (1)"ABCD"CNRS (1)'ABCD":REM écrit la même 
chose. 
Pour utiliser CARACTAIDE en assembleur, il suffit d'utiliser S 9030 
comme adresse de la routine d'affichage. 
Exemple:LDA S Cl 

JSR S 9030 
Ce programme affichera la lettre 'A' à l'écran. 
Création de caractères: 
Pour créer des caractères ou des motifs quelconques. il suffit d'utili-
ser le programme CREER. Si vous voulez modifier un set de carac-
tères déjà existant, il faudra le charger en utilisant l'option 'L'(OAD). 
Vous pourrez ainsi vous servir de tous les sets DOS TOOLKIT ou 
de même format. Après avoir tapé 'C'(REATION), vous pourrez re-
définir un des 96 symboles modifiables. Vous pouvez choisir le ca-
ractère à modifier, soit en le tapant ('C'aractère). soit en donnant 
son code ASCII ('N'uméro). Si vous ne possédez pas les minuscu-
les sur votre clavier, vous pourrez les obtenir en appuyant simulta-
nément sur la touche CTRL. 
Exemple:Pour redéfinir la lettre 'f', taper: 

'C'(réation) 
'C'(aractère) 
'f'si vous possédez un APPLE e ou 
'CTRL-F' si vous possédez un APPLE II+ 

Pour dessiner votre caractère, vous disposez de 7 commades: 
'A curseur vers le haut. 
'Z' curseur vers le bas. 
•— ' curseur à gauche. 

' curseur à droite 
X' laisse une trace sous le curseur. 
espace' efface la case sous le curseur. 
esc' enregistre le nouveau caractère. 
La matrice de création à une dimension de 7 x 8. 
Vous pouvez remarquer que le curseur peut sortir du cadre d'une 
case vers la gauche. Si vous laissez une trace à cet endroit, toute la 

rangée sera décalée d'un demi point vers la droite. ceci peut être 
très pratique pour dessiner de belles diagonales. 
Après avoir tapé "esc'. votre nouveau caractère est affiché. Pour voir 
l'ensemble du set. il faut utiliser l'option 'V(OIR). Cetui-c, peut-être 
enregistré sur une disquette en tapant 'S(AUVER). 
ANIMATION: 
En combinant plusieurs caractères. vous pouvez créer des motifs 
plus important (voitures, fusées...). 
Par exemple. en redéfinissant les lettres a.b.c et d pour former une 
fusée: 
10 HTAB 18:VTAB 12:& "abcd-. 
Cette ligne dessinera une fusée au milieu de l'écran HGR- 
10 HGR 
20 FOR T= 1 TO 35 
30 & "abcd- 
40 FOR I= 1 TO 100:NEXT 
50 NEXT T 
Si vous voulez une meilleure animation. il faudra dessiner les posi- 
tions intermédiaires: "abcd' sera la fusée et "efgh' sera le même 
dessin, légèrement décalé vers la droite. Ainsi, vous pourrez dessi- 
ner votre Puée n'importe où sur l'écran. alors qu•un caractère doit 
prendre une position bien précise. 

Remarques sur les listings: 
La saisie du programme 1 est indispensable si vous ne possédez 
pas l'assembleur LISA, auquel cas. vous ne rentrez que le listing 
ibis. Sinon. procédez comme suit: 
' 9000:A9 FE 85 73 A9 8F 74< RETURN > 
' 9008:A9 4C... 
' 90D0:50 D0< RETURN > ' < Ctrl >< RETURN> 
BSAVE PR.AS 9000.LS D2< RETURN > 

Programme 2: Le programme 2 permet de redessiner les caracté-
res. Etant écrit en BASIC, sa saisie ne soulève aucune difficulté. 
Son emploi a déjà été commenté. 

985C e6 97 75 ASL $7 330 PRINT "N)UMERO DU CARACTERE 

985E 26 88 76 ROL 18 OU C)ARACTERE' " 

9868 86 87 77 ASL $7 1'DO REM 	CARACTAIDE-CREATION 340 GET At: 	IF A$ < 	• "N" AND A 
9862 26 88 78 ROL $8 110 REM 	••...•...••..•.••+. $ <. 	"C" 	THEN 340 
9864 86 87 79 ASL $7 12v REM 	AIRY 	A N D R E 350 IF As - 	"N° 	THEN 	PRINT 	z 	11IFT 
9866 26 88 89 ROL $8 130 REM 	POUR APPLE 	I1./I IE "NUMERO DU CARACTERE : 	':N: 	IF 
986818 81 CLC t40 REM 	•••••..•........ N < 	__ OR N > 127 THEN 30 
9969 A? 91 82 LDA 1$91 145 REM 360 IF At - "C" THEN 	PRINT 	: 	PRINT 
9866 65 88 83 AOC $8 "CARACTERE 	t 	' ; : 	GET Nt: 	PEINT 
9860 85 88 84 STA $8 N1:N - 	ASC 	(Nt) t 	IF N 	1.7 
986F 85 THEN 	,r? 
986F 86 ; CALCUL DE L'ADRESSE 0E LA 150 PRINT 	CNRS 	(4)"BRUN FR,A$90 36e REM 
996F 87 ; 	LIE HI-RES  369 REM 	••••••••••+•••••••• 
986F 44 25 88 LDY $25 160 TEXT 379 REM 	CTRL-A - A MINUS, R 	 . 
9871 87 42 98 89 LDA VHAU T,Y 170 HOME OME : 	INVERSE 

371 REM ••••••+•••••••••••• 
9874 85 86 98 STA 16 18v FRINT " 	S)AVE 	C)SEER 

380 I F N '- 	_ 2 THEN N ~~ N 	96 
9876 89 84 99 91 LDA VS,( L)OAD 	VOIR 

390 -  - 	 ' 	5 • .5 	0 N 	N - 72: AD 	14 	• 	6 	• 
9879 85 95 92 STA $5 197 ' N NORMAL : 	PRINT "AUT'A, 	845' • N 
9878 93 Z. 	GAUCHE-'--, 	DROITE-- 	P '": 	RINT 400 HOME 	HTAB 9: 	VTA6 9: 	FRINr 
9878 94 ; DESSIN DES 8 LIGNES DU "EFFACEsespace, MAROUEcX, 	F 
9878 95 ; CARACTERES IN'esc" ••~••~••• 
9878 18 96 CLC 200 VTAB 21: 	FOR T " „2 TO 127: 	PRINT 410 FOR 	I 	' 	1 	TO 13: 	NTAB 9: 	PRINT 

987C 48 88 97 LDY *%88 CHRI 	(T):: 	NEXT 	: 	PRINT "" 	•" 
987E 84 09 98 STY $9 210 NORMAL 	: 	FCtE 	4,S: 	FOC 	_5, 4f, NEXT 	: 	FITAP 9t 	PRINT 	"•••••• 

9988 99 BOUCLE: 19 •••" 
9888 44 89 188 LDY 49 220 HOME 43° FOR T 	-- 	O 	TO 	7: Al (T)  

9882 61 97 181 LOA ($07),r 230 F'RINT 	: 	PRINT 	"T(bFF1 	VOTKE 	C  
9884 44 24 182 LDY $24 HOIx--," 44') NEXT 

9886 91 85 183 STA ($85) ,Y 240 F'O>,E 	16_'•6E3, l: 	WAIT 	• 	16 - .l,., X 	- Os Y 	+ 	10 
9988 18 184 CLC 04,128: 	GET 	Al 464 VTAR V: 	FITAP 	X 

9889 A5 86 185 LDA 16 240 REM 470 TX 	X 	-- 	1'): TY 	- 	V 	•- 	1'): 	IF 	1 

9888 69 84 196 ADC 8194 249 REM 	••••+•••••••••••••• X 	O THEN TX - 7 
9880 85 86 187 STA $6 2Z0 REM 	SAUVEGnr;t.f 	D'Us `_:CT 400 GET 	AS: 	IF 	At 	• 	CNRS 	(:7) 	IHt:N 

988F 45 89 188 LDA $9 251 REM 	•••••••.....se••••• FOR 	r 	U 	TO 7:A$(T) 	- 	MIU1 

9691 C7 87 109 CMP 0187 :'6', IF AI. 	- 	"S" 	TF4EN 	HOME 	: 	INf(IT (At(1),~>: 	NEXT 	: 	GOTO 570 

9993 F8 85 11e BED FIN "NOM DU SET DE CARACTERES: 	" 490 IF 	A$ 	- 	"X" 	THEN 	1NVf_E.SC 	: 	I RINT 

9895 E6 89 I11 INC $9 :A$: 	PRINT 	: 	PRINT 	CIIR$ 	(4) NORMAL 	:A$(TY) 	- 	LEI Tt '' 
9897 4C 88 98 112 JMP BOUCLE "E•SAVE"At",rls91r' 	,Lt'("i": 	EBAN (A1(TY), rx 	4 	1) 	• 	"1" 	• 	MIDt 

989A 113 16' (A$(TY), TX 	• 	'.) 

9894 114 FIN: 2613 REM S40 IF At - " 	" 	THEN 	PRINT  

9894 44 94 115 LDY $4 .69 REM 	.0.....i...•••p•••* NORMAL 	:A$(TV) 	" 	LEFT$ 	((i 
787C AD 88 83 116 LDA 1388 27( REM 	CHARGEMENT D'UN SET t(TY).TX 	• 	1) 	• 	"i'" 	• 	MID$ 
989F 4C F8 FD 117 JMP $FDFB 771 REM 	•••++••.•r+•.w•.••• (A$(TY),TX 	• 	') 

9842 118 : n:' IF A$ 	'~ 	"l-" 	THEN 	F(OME 	: 	INPUT C, 10 IF 	As - 	"A" 	THEN Y " Y 	- 	1 

9862 119 ; ADRESSE DES 24 Ll 	ES "NOM DU SET DE CARACTERES: 	'• 320 IF At - 	"Z" 	THEN Y 	" 	Y 	• 	1 

9862 128 ; DE L'ECRAN HI-RES :A$: 	PRINT 	, 	PRINT 	CHR$ 	(4) 534 IF A$ " 	CHR$ 	(f3) 	THEN 	X 	Y 

99A2 28 20 21 121 VHAUT 	HEX 28 28 21 21 2222232328 "F LOl1D 	"6t",At91 :, ,": 	FUN 	16ir 1 : 	IF 	X 	" 	9 	THEN 	X 	" 	X 
2021 21 22222323292821 21 22222323 I 
9945 21 22 22 :00 REM 540 IF A$ a 	CURS 	(21 ) 	THEN X 
9848 23 23 29 2E39 REM 	•r+•••••••••••••••.• X 	+ 	1: 	IF 	X 	e 9 	THEN 	X 	' 	X 
9848 28 21 21 290 REM 	V I SUAI_ I ;:A r i oN DU SCT 1 
99AE 22 22 23 2'71 REM 	•+•••••w...+••••..r• 55i' x 	- 	X 	• 	(X 	7):X 	- 	X 	- 	(X 	• 

9881 23 28 29 '130 IF 	As 	- 	"V" 	THEN 	)(GR 	: 	VTAFI 11):V 	' 	V 	• 	(V 	'- 	'1):Y 	- 	V 	- 

98B4 21 21 22 17: 	FITAB 	1: 	FOR 	T 	- 	32 	TO 	1_ (Y 	IO) 
9887 22 23 23 7: 	L 	CliR4 	(T):: 	NEXT 	: 	GET 560 GOTO 460 
998' 88 88 ee 122 VS 	HEX 088808898889888823 AS: 	RUN 	16•i 570 FOR 	I 	* 	U 	TO 	7:V 	it 	FO(E 	T 
a820A822A£2Fa858D858D858085808 _:10 IF Al ! 	. 	"C" 	THEN 	HOME 	: 	GOTO r) 	TO 	7 
98BD 8e 88 88 2~„ '.,80 A 	= 	VAL 	( 	MID* 	(A$ (I) , T 	• 	I. 
98C8 88 08 28 ;1e REM 1) 	) 
9903 48 28 AB 319 REM 	•••.••••••••••••••••••' 59r1 If 	(A) 	Th IN 	V 	- 	V 	• 	I 
9806 28 AB 28 600 NE Y T 	: 	([il I. 	AD 	• 	1 • V 
900? 68 58 08 '.2r) REM 	CREAT IOU D' UN Cnl l,r.7Ef•:C 61 (1 NI X T 
98CC 58 D8 58 62O )(Gr, 	1 	VTAG 	1~: 	I(fnh 	.' 	: 	'. 	Ir!<r 
98CF 08 59 D8 :1 iii 	...........••.• 	••••.•• in 	• 	̂): 	(,(T 	At: 	F,(I'i 	1,',, 

a 

PARLEZ-MOI FRANÇAIS! 
Enfin de vrais logiciels d'aventure pour APPLE ll+ , lie et lic, où l'on peut dialoguer 
avec son ordinateur, en français et avec de vraies phrases. 
FROGGY SOFTWARE invente l'analyse de syntaxe: Cocorico! 

PARANOIAK 	 CommentPARANOIAK: 	
EPIDEMIE Comment ne pas friser la folio galopanin quand les problèmes los plus noirs vous submrr• 

(;ont comme une tonne d'ordure ,? Jugez plutôt do Co quon vous a collé sur Ins Cpaules 
complexe d intériorité, complexe d"Ood pe. persecution. superstition. timiditn. etc 	Pour 
vous debarasser de ce tonneau do problèmes. vous devrez error dans la ville el rencontrer 
ceux qui sont susceptibles de vous tirer de ce bourbrnr Au hasard de vos d09mbulabon'; 
VOS coefficients do santé, do moral 01 d'argent Ihuirh,ereeI II faudra vous ménager pour 
ev ter la dôprime totale ou I infarctus. Ce lou pO;s,dn une analyse de syntaxe qui vou`. 
permet do drsvulnr librement avec voire APPLE: 1~AF1ANOIAK e .t un lou conçu ni écrit cIn 
français Grnphi ;mo Mule-rOSo1ub0n Couleur el humeur garanty. UhF r Chn/ v(nrfi avant rims' 
In nmirvnins no nous Io prratont, Damnn(trr 

EPIDEMIE: 
(;a vau; t1tiit0uuulIp ou ;a vou', Chatou Iln7 Oulliculu 1 11 ,101 	(osl vous qui et.r; c(uarvio 
rio Ir Over lo remè(1e 1 Co virus qui s est ibiiu sur la terre Sauiet dans voire va'sCnu 
~.patiaI pour faire ta navette entre quatre plariOlos complètement loufoques Des bolles 
•xIr:iierroire, do PARADISIA aux mon';iros do FABULA vous vivrez dos aventures 1 côté 
riesqiucitos tOdyOe d Ulysse vous npprnhirn comme du pipi (in chai Mar., ces bonds 
dans (Espace no seraient tion s'ils n'btaront nccomp:)gnhs de bonds dans lo temps' No 
vous étonne/ donc pas si vous vous retrouvez brusquement en pleine guerre du pacifique 
ou dans une pyramide do RamrOs II. 
Ce jeu ciovoniuro comporte dos tableaux nnimOs Volro porsprcmlâ dovliu donc Olin dou• 
blOo dune bonne dose d'adresse pour parvenir a enrayer I épidémie 

............................................................................................................. 

Vous pouvez trouver ces disquettes chez votre revendeur habituel, ou les commander directement chez SHIFT 
EDITIONS 27 rue du Gal Goy, 75008 PARIS, en joignant un chèque de 350 francs, par disquette. 



STARGATE 
Plus rapide, plus difficile 
que DEFENDER, presque 
injouable ! Les ennemis 
sont innombrables, plus ra-
pides et plus sournois les 
uns que les autres et l'hy-
per-espace n'arrange pas 
les choses, elle ne fait que 
retarder votre désintégra-
tion ! Espérons que vous ar-
riverez tout de même à sau-
ver quelques-uns des hu-
manoïdes qui comptent sur 
vous pour rentrer chez eux! 

fi 

CEN1(r^EDE Y 
POLE POSITJON V 

't±,' 

GALAXIAN V 

Jfl\ 

t 	 I 	 - 

CENTIPEDE 
La commande par boule 
qui actionne ce jeu dans les 
cafés est difficile à manipu-
ler. Avec un joystick ou mê-
me avec le clavier le jeu est 
encore plus attrayant : Les 
mille-pattes zigzaguent à 
travers l'écran, la puce dia-
bolique sème des champi-
gnons partout face à votre 
pulvérisateur de DDT, sans 
oublier les araignées sau-
teuses et les scorpions ve-
nimeux ! 

•u'.'e 	- 	 • - 

-rye , 

b 	 ,1   

j#\ 

a petmade PAC-MAN 
a beau avoir une faveur rose 

ans les c 	eux et user de 
us s 	es, elle n'en 

pires ennuis 
e fantômes 

poursuivent. Et il lui 
t, elle aussi, errer dans 
abyrinthe en 	uant 

pastilles 	rgie 
s Ce n' 	une 

ton 

Iw 
DIG-DUG 
DIG-DUG, le petit mineur, n'a que son scaphan-
dre et sa pompe à vélo pour anéantir Pooka - la 
taupe hargneuse - en la gonflant d'air jusqu'à ce 
qu'elle éclate. Mais Fygar le dragon et ses frères 
cracheurs de feu sont aussi là pour l'empècher de 
récupérer les fruits qui parsèment le sou - 
Peut-ètre arrivera-t-il à les écraser 	es ro- 
chers ? 

DEFENDER 
Diffi 	de p 

coup, c 
ln runmto 

LOGICIELS Ordinateurs Prix Café Montant 

TOTAL........................... 

REDUCTION 10 % SPECIAL ABONNES A DEDUIRE ............ 
NO ABONNE (ObIig.tolrs)t_--1 	t 	L 	1 ................ 

MONTANT à payer ............... 

______ 

- 

_______ 

date de la commande: '  
p e,x v0î Mbin pour In matonrtl nn stock. un 0 soma no J pAmJ dO la Oat. do p0'utiort En 
en . (In ''r' ' ' dA 5tt)Ck. ChtgUO renvOYA sous huitftnÙ 

PAC-MAN 
Le seul, l'unique, l'incompa- 

? 	 rable : toujours copié, ja- 
mais égalé ! 19 tableaux dif-
férents, de la cerise à la clé 
en passant par les citrons et 
les cloches. Blin 	le rapi- 
de. Pinky le sournois. Inky lo 
malin et Clyde qui vous 
coupe le passage. vous at-
tendent. Si vous atteignez 
10 000 points vous gagnez 
un tour gratuit et le record 
du monde est à battre ! 

r~ r ~ ~ ~■ ~■nlrl ~ ~ 

ON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER : 
HIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS 

' Jnm/Pncun 
Adrfl ÇØ 

code pos(nl 

I 

ILS SONT TOUS LàA ! 
Retrouvez chez vous les super-stars des jeux d'arcade d'ATARi, 
ils sont tous là : des celébrissismes PAC-MAN ou GALAXIAN 
jusqu'aux récents JUNGLE HUNT ou POLE POSITION. Le gra- 
phisme, les couleurs, la rapidité : tout y est, il ne manque que le 
monnayeur et l'ambiance enfumée des cafés ! 

ET TOUJOURS 
10 % DE REMISE 
POUR LES ABONNÉS! 

PORT GRATUT ! J 

GALAXIAN 
D'innombrables hordes 
d'extra-terrestres en rang 
d'oignons se pressent sur 
tous les écrans de tous les 
ordinateurs du monde pour 
se faire descendre par des 
tirs de laser implacables. ils 
sont tous des enfants de 
SPACE INVADERS et de 
GALAXIAN, mais qui a ja- 
mais fait mieux que les es-
cadrons de GALAXIAN qui 
attaquent de tous côtés et 
obéissent à un chef ? A bas 
le rectiligne 1 

ROBOTRON 
Plus on avance dans 
bleaux dujeu P 	y a de 
mond 	ous attaquer 

z 	mme il faut se dépla- 
-~. 	.:y~i _ 	tier et choisir la drobot laser 
,..~~~•,~ 	 tir de votre anti-robot laser 

gun avec le même joystick, 
- . 	 - --- Il vous faudra un gran 

~~ traînement pour 	 ' 
— +y' 	- 	25.000 points ou 

Oui 
bon 
crat 
the 
tes. 
ovn a~ 
res niveaux : fl(, 
et le 26 étapes c 
cu es10.000,30. 
et us gagnez , 
v' iatrouille sup- 
e Objectif : pro- 
te' c Ion planète Lune ! 

POLE POSITION 
D'abord les essais pour sa-
voir où sera placé votre bo-
lide sur la grille de départ, 
puis c'est la course propre 
ment dite, virages serrés 
crissements de pneus et 
accidents avec voitures erg 
flamme ! Graphisme, col., 
leurs et trois dimensions. 
';tar des jeux de cafés ! Troy'. 
niveaux de difficulté, deu> 
vitesses et des compteur. 
partout ! 

TABLEAU RECAPITULATIF DES PRIX (PORT COMPRIS) 

_\ .'., 	 ' dO% 	
4 \ S. • 	% y . 

'0 	ç' 	G'~ 	A~ 	C, 	A 	 do . 

	

O~ . ~~ \\ 'o ` 

9FS 
	̀ 90` Gc . tic 	ti F9 	F 

VIC 20 (MODULE) 315 355 335 355 335 355 	355 315 335 335 335  i 	 L. 

COMMODORE 345 395 365 395 365 395 345 395 345 
64 	 (MODULE) I 	I 	

I 	
I 

T.I. 99/4A (MODULE) 330 	345 375 	375 	345 

APPLE II ;DISK) 1380 1 430 1 400 1 430 1 400 1 435 380 435 j 380 

j 
4'  

JOUST 
A califourchon sur une au-
truche, une lance à la main, 
vous combattez les buzar-
diers sauteurs, chasseurs 
et seigneurs. Mais ne 
croyez surtout pas que ga-
gner une bataille suffit, les 
vaincus pondent des oeufs 
de frustration qui sont en-
core plus dangereux si vous 
avez le malheur de les lais-
ser éclore. La joute est ou-
verte ! 

365 1 365 

345 
	

345 

400 405 405 405 

7 



CARACTERES 
Ce programme permet de gérer une table de caractè- 
res d'une taille de 40 x 40 points maximum (entre 15 
à 20 caractères suivant la configuration). II utilise la 
particularité du Basic III qui permet de créer des carac- 
tères sans limite de taille à partir de CHR$ (192). 
La table ainsi créée et stockée sur cassette, peut être 
rappelée par programme pour faire des animations gra- 
phiques ou des jeux. 

Pascal FALLOT 

Le matériel utilisé est le VICTOR LAMBDA ou HECTOR modèle 
2HR ou HRX. Le programme est écrit en Basic 3. II convient de 
charger ce langage dans la machine, avant de charger le pro-
gramme par LOAD "GENERAr. puis le lancer par RUN. 
Utilisation du programme: 
A partir du lancement, il ne sera plus nécessaire de valider les infor-
mations entrées. Il suffira de taper ces informations sur le clavier 

10 	ittttitttifc 12ant asst aaa aat 

	

s 	 a 
_o0 ' s 	CREATION DE 	_ 
40 ' t 	 t 

	

0 ' t 	CARACTERES 	t 
60 	t 	 s 
70 ' a 	COPYRIGHT P. FALLOT 	a 

8) 	t 	 t 
90 	~tr~~a~t~:asa:aststtstttstt 
1îo PRINTCHRf(16) 
110 	DR AFE'.0 MAJ/min 
1_:' CLEAR 14)),;BFFF 
1:0  
140 CHO=O 
150 GOSUB I o40 
160 ', •',>> C R E A T I O N -«<! 
161 WIPE 
162 OUTPUT "UTILISATION DU CLAVIER",~0,180,3 
16-, OUTPUT-VERS BAS: ;M 	",12,16O,1:OUTPU7"VERS 

HAUT: 	•1 	',12,140,1:OUTPUT"A DROITE: 	>K",130,160 
.t:OUTFUT"A GAUCHE: >J",130.140,1:OUTPUT"VALIDATION 
. ;A,1,120,2:OUTFUT"FIN CARAC: F",130,120,2 
167 OUTPUT "UTILISATION DU CONTROI.EUR",30,100,3 
168 OUTPUT"POUR VALIDER -- FIRE",12,80,1:OUTPUT"POUR 
TERMINER DIRIGEZ VOUS".12,6r),2:0UTPUT"EN HAUT A GAU 

CHE",12,40,2 
169 OUTPUT"TAPEZ UNE TOUCHE POUF CONTINUER".20,20, 

:AS=INSTRSCI) 
170 CLS:COLOR 0,4,7.1 
180 L4Z:L4140:L4Sr riobr( dr• dPsn: .. :GOSUB 

190 N-VAL(As) 
200 IFN-OTHENGOT0760 
210 IF N<20 THEN 60T028r, 
220 PLOT 40.100,160,60.1 
2:0 OUTPUT"A T T E N T I O N", .95,2 
:40 OUTPUT"Ia hauteur de vos dessins  ",45.80,2 
250 OUTPUT"ne doit pas depasser ",5,70,2:OUTFUT 1 
NT(400/'•:AL(A4)),70,60,2:OUTPUTI:nes.".100,60,2 
260 GOSUP-720 
27Ô IF Xs="N'• THEN 60T0170 
280 SCREEN 8.120,0.1 0 
290 L'=45:L4=120:L45='Hauteur du dessin: .. :GOSUB2 
220 
X00 X=VAL(AS) 
:10 IF c'- INT (s (/iltJ) AND X'41 THEN GOTO33',O 
X20 L_=60:L2s="DESSIN TROP GRArJD":GOSUB2140:GOTO28 

;:0 SCREEN 8. 100. 230,100:CLS 
40 LZ=4,:L4=f00:L4s="Largeur du dessin: ..":GOSUB 

=20 
;O 'f=VAL(A,&) 

760 IF '//B=iNT ('f!8) THEN GOT07,90 
:;7rJ L~= 0:L2s="MULTIPLE DE 8 S.V,P'':60SUB214O:GO70 
40 
;8fi IF Y'41 THEN GOT04p0 
.90 L2=60:L2$="DESSIN TROP LARGE": GOSU62140:60T03) 

40O GOSU62220 
4100 	IF Xs=°r:" THE) ')CF-_Er 	140. 	) 40: CI_S:607017 

42 D1=f!9 
4'r- DI:1 	T:.(t,,DE3(/trt,Dli 
44r) X1=  4:Y1-'. 
450 FOR r11=1 	TO N 
460 WIPE 
470 PLOT 	10.2fi. 2 O, i l

• 480 OUTPUT"C?EATION DE DESSIN 	No .30. 220,1 
4900 OUTFUTri1 . 180. 228. 1 

C+r, SCP£EN 	21 5, 	~O, 21 -5 
10 GOSUB242r0 ' 	- 	GRILLE 
,20 IF CHO=2 THEN GOSUB2900:GOT0~40 
;:0 GOSUB2520 ' 	--, test clavier 
40 
550 GOSU83120 ' 	--i Codification 
260 AV2447:VA191+N1 
70 ADR'DODO:GOSUB3270 
580 ' 	dessin caractere 
59r) WIPE 
600 OUTPUT CHRS (VA) , 100, 16(i, 
610 OUTPUT ".Joui pour fez 	: ", 	0. 100, 2 
620 OUTPUT"Conserver votre dessin.... 1",30,80,2 
63!) OIJTF'IJT"MOdifier 	votre dessin....: 2',30,65,2 
64'J OUTPUT" 	 votre choix......  
650 AINSTPS(1):A'JAL(AS) 
660 IF Ali 	OR A,2 THEN L2=6fi:L2t="> ou 2 uniquemen 

t": GOSU62I40: GOTO60 
670 IF A=1 THEN GOT0740 
6eO PLOT 	10,20,2:0,11,2 
690 OUTPUT"CREATION DE DESSIrJ 	No ".30,228,1 
70"J OUTPUTtII , 18l';.228, 1 
710 SCREEN 8.211,230,215 
720 CLS;GOSU63390 	redessln 
7-,0 

 
601 O2(, 

740 NEXT Nt 
75îO CK.O 
760 G070194û 
770 ' 	; 	M O D 	I 	F 	I 	C A T.< 
780 CLS:COLOR 0,2,4,5 
790 IF CV-ITHEN OUTPUT"ATTENTION LE CHARGEMENT EST 
HAUVAIS",10,140,31OUTPUT"R E C O M M E 	N C E 	Z 	' 	'. 

",40,110, :s PAUSE 3gC.OT01940 
800 IF CK-2 THEN OUTPUT IL FAUT D'ABORD CHARGER UNE 
TABLE",20, 120,, PAUSE ,sGOTO1940 
81f, OUTPUT"VOULEZ-VOUS MODTFIER:",40,140,1 
820 OUTPUT"Toute la table....: 1,0,I10,1 
8:0 OUTPUT"Un seul desstn,.... 2' °.0,9,t 
840 OUTPUT" 	Votre r_hot: ..: ",9,%fi, 1 
8~0 FOR. N1-1TON 
860 AV-24547:VA=191-N1tADR .BO0', 
870 GOSU8,270 
880 NEXT 
890J As-IrJSTRS(t)tA-VAL(AS) 
900 IF A'1 OR A>2 THEN L2-60;L2$-"I ou 'l untqurmen 
t"tGOSU8214ritGOTO89<J 
910 IF Al THEN GOTOI(J20 
920 CLS:L:=45îL4-120tl_45="humero du dtrostn: .. :GO 

SUB2220 
930 N1-VAL(A$) 
940 I FN I =OTHEr1GO TO I ÙJ60 
9 50 IF Nt.0 THEN L2-4(,:L2s""1I_ (J'Y A OUE"#SIRS(N). 

.. DESSIN(S)":GO5u82140t6rJT0920 
960 CLStOUTFUTVOICI LE DES(tJ ?lo"+STRS(N1),6 

tiEmcTHR 
(ex: Nombre de dessins, il faudra taper 02 si l'on veut 2 dessins, la 
validation sera automatique). 
Présenté sous forme de "MENU'. il suffira de choisir le numéro cor-
respondant à l'option désirée. 
Options particulières: 
Si l'on possède les contrôleurs à mains, il est préférable de les utili-
ser pour créer ses dessins. Si non. prendre l'option clavier. 
Avec le contrôleur, le bouton sert à tracer les dessins. Pour effacer, 
repasser sur le point sans appuyer.. Pour arrêter, il faut placer le 
curseur dans la case (1,1) c'est à dire en haut à gauche (ATTEN-
TION: Ne pas passer par cette case, si le dessin n'est pas terminé). 
On se déplace avec les lettres I,K,L,M. la touche A sert à tracer et 
la touche F à arrêter le dessin. En cas d'erreur, dans le choix de 
l'option. il suffit de répondre 00 à la première question pour retour-
ner au menu général. 
Pour pouvoir réutiliser ces tables sur cassette, il convient de noter 
les caractéristiques (nombre, hauteur et largeur des dessins) afin de 
dimensionner le tableau DES. Le mieux à faire est d'étudier en dé-
tail le listing de la partie "Modification". 

970 OUTPUTCHRS(191+N1),117.t00 1 
980 GOSUP2320 
990 IF X$="N" THEN GOT0920 
1000 GOSUB1080 
1010 GOT01940 
1020 	TABLE COMPLETE 
1030 FOR N1=1 TO N 
1040 GOSU8108O 
1050 NEXT Ni 
1060 GOT01940 
1070 ' <<< S/PR6 MODIFICATION }» 
1080 WIPE:PLOT 10,230,230,11,2 
1090 OUTPUT"MODIFICATION DESSIN 	No ",_0,228.1 
1100 OUTPUTNI,180,228,1 
1110 SCREEN 8,215,230,215 
1120 FOR I=1 TO X 
1130 FOR J=1 TO DI 
1140 CO-DES((Nt-1)IX+I,J):CI=CO 
1150 FOR Y=1 TO 8 
1160 TA(I,8*(J-1)+9-K)=CI-INT(CI/2)a2 
1170 CI-INT(CI/2) 
1180 NEXT K,J,I 
1190 'FOR I=1 TO X:FOR 3=1 TO Y:PRINTTA(I,J);:NEXT: 

PRINT: NEXT 
1200 Xi'5:Y1=5 
1210 CLS:GOSU83390 
1220 IF CHO=2 THEN GOSUB2900:GOT01240 
1230 GOSUB2520 
1240 GOSUB3120 
1250 RETURN 
1260 ' »> S A (J V E G A R D E <"t 
1270 CLS:COLOR 0,6,4,1 
1280 OUTPUT"Nombre de dessins: ',55,140,1 
1290 OUTPUT N,178-LEN(STRS(N))46,140,2 
1300 OUTPUT"Hauteur du dessin: ",55,120,1 
1310 OUTPUT X,178-LEN(STR$(X))*6,120,2 
1320 OUTPUT"Larqeur du dessin: ",J5,100,1 
1330 OUTPUT Y, 178-LEN(STRS (Y) ) *6, 100,2 
1340 GOSU82320 
1750 IF Xs= "N" THEN GOT01940 
1360 WIPE 
1370 PLOT 10,230,230,11,2 
1380 OUTPUT"SAUVEGARDE DE LA TABLE",50,228,1 
1390 SCREEN 8,215,230,215 
1400 OUTPUT"fat PREPARATION DE LA CASSETTE t1f",15 

,180,3 
1410 OUTPUT"ENFONCER LA TOUCHE <REWIND> POUR",20,1 

50,1 
1420 OUTPUT"REMBOBINER LA CASSETTE",40,130.1 
1430 OUTPUT"TAPER <RETURN, QUAND C'EST PPET",20,10 

0,1 
1440 REWIND 
1450 CLS 
1460 OUTPUT"*** S A U V E G A R D E axa",35,180,3 
1470 OUTPUT"ENFONCER LES TOUCHES <WRITE, ET",20.15 

0,1 
1480 OUTPUT"<READ> POUR SAUVER",40,130,1 
1490 OUTPUT"TAPER <RETURN> QUAND C'EST PRET",20,10 

0.1 
1500 As=INSTR$(1) 
1510 DES(0,0)-N:DES(0,1)-X:DES(1,0)=Y 
1520 FOR 1=1 TO 2tSAVE*DES:rJEXT 
1530 GOT01940 
1540 ' »> CHARGEIIE N T <!< 
1550 WIPE:COLOR 0,4.7,1 
1560 PLOT 10,230,230,11.2 
1570 OUTPUT'CHARGEMENT DE LA TABLE".50,228,1 
1306 SCREEN 8,215,230,215 
19r' L'=45:L4=î60:L4{="Nombre do dessin:: .. :GOSU 

I6O0 N=VAL(A$) 
1610 IFN=OTHENGOTOIOBO 
1620 SCREEN 8.140.230,140:GLS 
16:0 L3=45:L4»l40:L4S-"Hauteur du dessin: ..";GOSUB 

2220 
1640 X=VAL(AS) 
1650 IF X<INT(750/N) AND X<41 THEN 60101670 
1660 L2=60:L25-"DESSIN TROP GRAND"tGOSU82140:GOTO1 

620 
1670 SCREEN 8, 120,230,120:CLS 
1680 L3=43:1.4=120:L4$-"L.rgeur du dessin: ..":GOSU 

02220 
Il,9(J Y=VAL (AS) 
1700 IF V/8-INT(Y/8) THEN 60101720 
1710 L2=50:L2s="MULTIPLE DE 8 S.V.P":GOSU62l40:GOT 

01670 
1720 IF Y<41 THEN 60101740 
1730 L2-60tL2$="DESSIN TROP LARGE":GOSU82I40:GOTO1 

670 
1740 GOSUB2320 
1750 IF X$="N" THEN SCREEN 8,)60,230.140:CLStGOT01 

590 
1760 DI='//8 
1770 DIM TA(X,Y),DES(XIN,DI) 
17130 WIPE:PLOT 10,2 0,210,11,2tOUTPUT"CHARGEMENT OE 
t_A TABLE",;0,228,I 
1790 SCREEN 8,21 ,230,215tOUTPUT"ata PREPARATION D 

E LA CASSETTE acc", 1 ,, IBfJ, 
1000 OUTPUT"ENFONCER LA TOUCHE <REWINri. POUR",20,1 

50,1:OUTPUT"REMBOBINER LA CASSETTE",40,130,1 
1010 OUTPUT"TAPER <RETURN.' QUAND C'EST FRET",20,10 

o,1:RFWINO:CLS 
1820 OUTF-IJT"1tt C F1 A R G E M E N T tat, 35, 100,3s 

OUTPUT"ENFONCER LA TOUCHE !READ>",40, ISO, 1 
I B 3O OUT, UT"POUr< CHARGER" , BO, 1 'q, 1 
1040 OUTPUT"TAPER <RETURN> OUAND C•r:Sr PRET",20,10 

û,1: As" INSTRS (I) 
1850 LOADIDES 
11360 IF DES(0.0)':N OR DES(1,0)'iY OR DESCO, 1)<>X 
THEN L2-5(nL2t''ATTENTION rABLF FAUSSE_",GO5U0214Ù G0 
TOI 090 

11370 CK-0 
1800 6010) 940 
1890 SCREEN 0,215.230.215 
1900 CLSsOUTPIJT"'JOIILEZ -VOUS RECOMMENCER",55, 140,3 
1910 605U82320 
1920 IF X$="N" THEN CK»11G070194Ù 
1930 RUN 
1940'  
1950 COLOR 0.1,1.6 
1960 WIPE 
1970 PLOT 4, :".f,, 1 45, 60, 2 
190') OUrrUr" G F Il F R A r r L) R 	fi,2,?q, 1 
199x, OUTPUT" 	 D r 	 , ^,0, 20m 1  

2000 OUTPUT" C A R A C T E R E S . 50.18n,l 
2010 SCREEN 8.140,230,140 
2020 IF CHO=O TFÆN GOSU82670 
2030 OUTPUT"Creer une table......... I,40.150,3 
2040 OUTPUT"Modifit-r une table ...... 	,40.115,3 
2050 OUTPUT"Sauver une table.......1 3,40,100,3 
2060 OUTPUT"Charger une table.,....: 4,40,8✓, 
2070 QUTFUT"Votre choix',70.50,3 
2080 Af=1r1STR$(l):A=VAL(AS) 
2090 IF A<1 OR A>4 THEN L2-60:L24a'De I a 5 S.V.P. 

":GOSU82140:GOT02080 
^<i0r' ON A GOT0160.770,1260.1540 
'11" ' -------------------------  
2120 	s/ r message d'erreur 
2130 ' -------------------------
2140 PLOT L2,22,LEN(L2$)*6+20,12.1 
2150 OUTPUTL2$,L2+10,20,2 
2160 PAUSE 2 
2170 PLOT L2,22,LEN(L2s)t6+20,12,0 
2180 RETURN 
2190 	------------------------- 
2200 	s/prg tabul questions 
2210 •------------------------- 
2220 PLOT L3,L4+2.LEN(L4$)$6+20,12,0 
2230 OUTPUTL4s,L3+10,L4,3 
2240 CURSOR L3+LEN(L4$)56-2,L4+1 
2250 As="":FOR I-1 T02:XS=INSTRS(1):PRINT X$;:AS"A$ 

+XSSNEXT 
2260 IFAS="00"THENGOT02280 
2270 IF VAL(AS)=O THEN L2=60:L2$--Un chiffre S.V.P 
" : 605U82140: 601 02220 
2280 RETURN 
2290 	------------------------- 
2300 • s/prg confirmation 
2310 •------------------------- 
2320 PLOT 70.15,110,12,3 
2330 OUTPUT"CONFIRMATION O/N',75,13,2:XS-INSTRS(1) 
2340 IF X$<>"o" AND X$<>"O" AND Xs<>"n" AND X$<>"N 

" THEN GOT02330 
2350 IF X$-"o" THEN Xs= "O" 
2360 IF XS-"n" THEN Xs="N" 
2370 PLOT 70,15,110,12,0 
2380 RETURN 
2390 ' ------------------------ 
240C • s/prg dessin grille 
2410 ' -------------- 
2420 FOR I-0 TO X 
2430 PLOT 20,205-I*X1,YSXI,1,1 
2440 NEXT 
2450 FOR 3-0 TO Y 
2460 PLOT 20+J*Y1,205,l,XtY1,1 
2470 NEXT 
2480 RETURN 
2490 ' ----------- -------------- 
2500 ' s/prq remplissage grille 
2510 ' ------------------------- 
2520 X2-INT(X/2):Y2-INT(Y/2) 
2530 GOSU62800,C-2 
2540 GOSUB3070 
2550 M$ INSTRS(i) 
2560 IF M$-"a" THEN C- :GOSUB3070G0T02550 
2570 IF C<>3 THENC.O:GOSUB3070 
2580 IF M$- "m" THEN X2-X2+1:GOT02530 
2590 IF M$-"i" THEN X2..X2-1:GOT02530 
2600 IF M$-"~" THEN Y2-Y2-i:GOT025S0 
2610 IF M$-"k" THEN Y2=Y2+1:GOTO2530 
2620 IF M$-"f" THEN RETURN 
2630 60102550 
2640 ' ------------------------- 
2650 • s/prg choix clavier/c.a.m. 
2660 ' ------------------------- 
2670 OUTPUT"Clavier.....: 1",70.120,3 
2680 OUTPUT"Controleur..: .70,105,3 
2690 OUTPUT" Votre choix: .,70,00,3 
2700 A$-IUSTRS(1> 
2710 IF VAL(AS)<1 OR VAL(A$)>2 THEN L2-60:L2S-"1 a 
u 2 uniquement":GOSU97140:GOT02700 
2720 SCREEN 8, 140,230,140:C1_S 
2730 IF VAL(A$)-2 THEN CHO-2:GOT02750 
2740 CHO=1 
2750 COLOR 0,4,6,2 
2760 RETURN 
2770 ' ------------------------- 
2780 	s/prg verif limites. 
2790 ' ------------------------ 
2800 IF X2<1 THEN X2-1 
2810 IF X2>X THEN X2-X 
2820 IF Y2<1 THEN Y2=1 
2830 IF Y2>Y THEN Y?.=Y 
2840 IF CHO=1 THEN GOT02060 
2850 IF X2't AND Y2-1 THEN FIN-1 O 
2060 RETURN 
2870 ' ----------------------- 	6 
2880 	s/prg remplissage c,a.m. 
2890 	----------------- 
2900 X2-INT(X/2):Y2"INT(Y/2) 
2910 FIN=0 
2920 GOSU62800zC-2 
2930 GOSUP3070 
2940 IF FIN-1 THEN RETURN 
2950 SOUND 0,6000O: PAUSE. 1:SOUND 0,4096 
2960 IF FIRE(0)=O THEN C=3:GOSU83070 
2970 IF C<>3 THEN C-OtGOSUO 070 
2980 J-JOY(O> 
2990 IF J-1 THEN Y2-Y2-1:GOTO2920 
3000 IF J'2 THEN Y2-Y2+1tGOT02920 
3010 IF J-4 THEN X2-X2-1:60702920 
3020 IF J'8 THEN X2-X2#isGOTO2920 
3030 60102960 
3040 ' ------------------------- 
3050 ' s/prg dessin case 
3060 ' ------------------------- 
3070 PLOT 16+Y2IYI.2209-X2IXI,4,4,C 
3080 RETURN 
3090 	------------------------- 
3100 	s/prg codification 
3110 	------------------------- 
3120 :PRINTCHR$(7)tPLOT 10,230,230,11,2 
3130 OUTPUT"Veuillez patienter quelques instants", 
10,228,3 
3140 FOR I-) TO XiFOR J-1 TO Y 
3150 TA(I,J)-0 
3160 IF POINT(19+J*V1,206-I*X1)-3 THEN TA(I,J)-1 
3170 NEXT J,I 
3100 FOR 1-1 TO X 
3190 FOR J'1 TO D1 
3200 DES( (NI-1)*X+I,J)=O 
3210 FOR K'1 TO BhDES((Nl-1)*X+I,J>-DES((N1-1)1X+1 

,J)+TA(I,8*(J-1)+9-K)t2"(K-1) 
3220 NEXT K,J,I 
3230 RETURN 
3240 • ------------------------- 
3250 	s/pr© entree memoirs 
3260 	------------------------- 
3270 R1-INT(AOR/256)1R2-ADR-R1t256 
3280 POKE ADR,XiPOKE ADR+1,Y 
3290 ADR-ADR+2•X*Dla(Nl-1) 
3300 FOR 1-(Nl-l)*X+l TO (N1-1)SX+XtFOr( J-1 TO 01 
3310 POKE ADR,DES(I,J) 
3320 ADR.ADR+I 
3330 NEXT J,I 
3340 POVE AK+1,RIiPOKE AK,R2 
3350 RETURN 
3360 ' ------------------------- 
3370 	s/prg modifications 
3300 ' ------------------------- 
3390 GOGUO2420 
3400 FOR 1-1 TO X*FOR J-1 TO Y 
3410 IF TA(I,J)-1 THEN PLOT i6.JSYI,209-ISX1,4,4,3 

3420 NEXT J,1 
3430 RETURN 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule. pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mèmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
yenant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spè-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer. il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART 1 HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre 
ART 2 Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal 
ART 4 Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote. déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel 
ART 5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART 6 Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la cIa-
ture du concours trimestriel. 
ART 7 Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1. rue des Halles 75001 Paris. 
ART 8 HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre a tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART 9 La participation au con-
cours entraîne I'acceptation par 
les concurrents du présent rè-
glement . 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BONDE PARTICIPATION 1 
Nom : 
Prénom• 
Age : 	 Profession : 
Adresse: 
N téléphone: 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ri ure 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété e; 
l'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire: 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnet que (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaille du matériel utilisé. 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés. n'oubliez donc pas d'en faire une copie 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÈGUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
de" de Janick TAILLANDIER, 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

• Envoyez vos supports. mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
bPpe 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom. le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM. votre nom. le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

destiné Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings, une 
fois sortis de l'imprimante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation. mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (Si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces-. -abonnement-  et 
-programmes-  spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme â 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons. évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND. PENDU, TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER. BATAILLE 
NAVALE. POKER, JACKPOT. 
BOWLING, BLACK JACK, LABY-
RINTHE. MEMORY SIMON. 421, 
OTHELLO. SOLITAIRE. LOTO 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

RECOMMANDATIONS 
PARTICULIERES 
AUX POSSESSEURS DE 
TRS 80 
Indiquer avec précision le mo-
dèle d'ordinateur auquel le pro-
gramme est destiné. Si le pro-
gramme est enregistré sur 
cassettes utilisez obligatoire-
ment la vitesse de 500 bands, 
même sur un modèle III. 
Dans tous les cas où le pro-
gramme est enregistré sur cas-
sette il faut avoir utilisé la vi-
tesse de 500 bands et non, en 
particulier, la vitesse de 1500 
bands du modèle III. 

Date limite d'envoi du bulletin de vote le 
Jeudi 4 Octobre à minuit. 

N°46 N°47 N°48 N°49 

APPLE II FIGURINES BLOCKHAUS STOP BALL FOURMIUERE 

CANON X-07 PRIX DU DANGER 
GENERATEUR 

MUSICAL 
FONT $ PISTE 

CAM FX 702-P MINI-GOLF PILOT ALIENS LINEARISATION 

COMMODORE 64 SONS PILULE HELICOPTERE CHRONOPOLIS 

COMMODORE 

V1C 20 
PROTECTEUR GLOBUL P'TIT MONSTRE ENVAHISSEURS 

HECTOR HR GEOGRAPHIE ALUNISSAGE SOLITAIRE PARACHUTISTES 

HP 41 FONCTIONS ASS/LIM CROSSY BULLET 

MZ YAMS YAMS MUSIC GLOBULE 

ORIC 1 SPIES KILLER PARADISE EKIBRI PORTRAITS ROBOT 

PC 1251 FICHIER TEL TRESOR DU LAGON DEPENSE RALLYE 

PC 1500 UTILFORMES BUCK ROGERS BATTLE CARS D.A.O 

SPECTRUM DEMONIAK ISOLA SHARK-MAZE DEAD ZONE 

ZX 81 SPATIO JEEP SEIGNEUR DES ANNEAUX BILLES SOUS-MARIN 

TRS 80 GESTION 
FAMILIALE MILLES BORNES MUTANT OVNIS 

Ti 99/4 A 
(basic simple) 

 DEDALE FANORAMA REUSSITE S.O.S. HELICO 

TI 99/A A 
(basic étendu) 

SABRE LASER PILOTAGE KONG' BERT DEFENSIVE 

TO 7 SPACE FIGHTER GOLF MANIAC GRAPHIQUES 

AUX URNES! 
Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez 
votre plus belle plume pour remplir le bulletin de vote 
ci-contre. La rédaction d'Hebdogiciel compte sur vous! 
La marche à suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci-contre le programme pour 
lequel vous voulez voter ainsi que celui pour lequel 
vous votez en second (le second nous permettra de 
rendre plus équitable la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux programmes sur le bul-
letin de vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de vote. 
- Expédiez-le à HEBDOGICIEL, CONCOURS MEN-
SUEL, 27 rue du Général Foy, 75008 PARIS, avant le 
jeudi 4 octobre à minuit. 
II est fort probable que ceux qui participent au 
concours feront voter leur papa, leur maman, leur cou-
sine et la totalité de leurs amis et relations pour leur 
programme. Normal! Mais chacun d'eux fera la même 
chose, cela n'est pas bien grave ! Toutefois, toujours 
dans un souci d'équité, nous n'accepterons que les 
ORIGINAUX; pas de photocopies, cela serait trop facile 

f BULLETIN DE VOTE 1 
A renvoyer avant le 4 octobre minuit à HEBDOGI-
CIEL, concours mensuel, 27 rue du Général Foy 
75008 PARIS. 
JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE LORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE LORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE: 

E 
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NOUS POUVONS VOUS 
FOURNIR TOUS LES LOCI- 
CIELS DE CETTE PAGE AUN 	Achetez vos logiciels les yeux fermes, nous les avons testes pour vous f 
TARIF PREFERENTIEL. N•HE•  
SITEZ PAS A NOUS CONTAC- 	 Nous avons sélectionne pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
TER AU : 16 (1) 294. 2850. 	 prétendons pas que cette liste est complète et définitive et host évident que nous y rajouterons regu-  

llérement des programmes au fur et â mesure que nous les testerons. Pourtant, vous chercherez en 	 \~ 
vain certains programmes qui jouissent d'une bonne réputation et qui se vendent surf ouf grbce à la 

~ 	 publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peuvent pas connaitre tous les logiciels disponibles. 

C Nous avons classé é part les logiciels éducatifs et• par souci d'hoanètet@• nos propres produits : les  
Hcbdoglciol Software.  
Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché surtout pour les abonnés - anciens et nouveaux 

P ~ 	 - qui bénéficient on plus d'une remise de 10 °-,. Si vous ôtes nombreux à nous suivre dans cette expé- 
N 	 . 	, 

 

nonce nous pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre 
r O; 	 l'objectif que nous nous sommes fixé : ramener les prix à une plus juste valeur ! 	 * • -• • •• •F=w M4..-• ,;z.. Yr YI •. 

SOFT PARADE 	.:1.  	 C 
, • , classOn1Ont6 sont falls en tqnctH7n d0 1 Inl ),hl (lu pr1) 
; xwiime et no tiennent pos compte des prix. <:'est •1 vous do 

;,gyx cie l'QppOrtunitO 0e la dépense Noubliez quand md-
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JUMP 	 CANON X-07 
Dure épreuve pour aujourd'hui... En effet, il va s'agir 
pour vous de grimper sur des escaliers roulants pour 
désamorcer une bombe qui ne demande, bien sur, 
qu'à exploser pour vous transformer en chaleur et lu-
mière. Attention!!! On perd rapidement des points et de 
plus, il s'agit d'aller vite... 
Un jeu très prenant, en trois tableaux. 

Fred TRANCART 

Mode d'emploi: Après avoir exécuté un «RUN' le programme se pré-
sente. Vous pouvez aussi éviter le générique en pressant la touche 

F 

'RETURN'. Vous devez ensuite, choisir votre niveau. Si vous optez 
pour le premier, vous aurez deux fois moins de temps qu'avec le 
niveau normal. 
Lorsque vous réussissez le saut. vous gagnez 10 ou 20 points. 
selon la difficulté du niveau. Par contre, si vous échouez ou si vous 
tombez dans un trou, vous perdez 30 points et ceci. quelque soit le 
niveau de jeu. 
A la fin de l'épreuve, vous avez droit à un bonus qui augmente au 
fur et à mesure que vous réussissez à chaque étage. 
De plus, pour prendre en compte la rapidité du joueur, le temps 
restant est ajouté au score total à la fin de chaque étape. 
Enfin, si vous avancez vers l'extrémité gauche, vous vous retrouve-
rez à droite. Je vous laisse donc découvrir le truc pour désamorcer 
rapidement la bombe... 

G 

0 
b 

o 

OO 

1 	' 
2 	a2 Aou: 1984 
3 . 
4 • c,ld TRANCART 
5 , 
8 ' 	P*osent! 
7 ' 	JLRIP 
8 ' Sur CANON X-87 
9 , 
10 
11 
f2 ' 
13 CONSOLE?,4,8,0,0 
14 FONTS(134)='0,0.0,2,0,2,? „"52" 
5 cONrSCI28)=&H88,&HI ,2,&H38,&H28, 
H78.&H88,&H00" 
20 FO!+Tt(135)="&H00.&H10,&H38,&H54,&H38, 
&M28.&H28,AMfC" 
25 FONTSC129)="&H88,3H10,&H38,&H54,&H38, 
&H28.&H28,3H88" 
50 FONTS(1351='0,16,40,16,68,84,124,252" 
:c0tvTS(1501-'0,16.48,26,68,84,124,0" 
40 FCNTSC!S7)='16,124,16,56,68,0,0.252": 
ONTRC131)•18,124,16,56,68,0,0,8" 

58 FONTS(138) 'bHOS,&H48.&M38.3HE8,&H28, 
1H50, SH48, 3t<FC" 
55 FONT$(132)='&M0e,&H48,&H30,&HEB,&H20, 
&'-450,&H48.&H00" 

58 FONTS(139)="3H0e,&H88,&H30,&H5C,&H18, 
tH28. ''149.3C 
68 rCw0~'ISS1= &H80,&H08,LH30,&HSC,&H10, 
&H20. 3'•'48. 
61 FONTS!  148)=•'12,18,128,220,188,252,122 
.252" 
62 CLEAR300 
63 5-100 
85 ' 	PRESENTATION 
70 CLS:B$=' JUMP" 
72 LOCATE4,1:PRINT'FRED TRANCART"," 
orgsentq 

73 GOSIJB2I000:CLS 
75 FORF=12TO6STEP-2 
80 FORG-OTOF 
82 IFINKEYS<>°"THEN97 

85 ICCATEG.2:PRINTCHR$(128)+r11Ds(Bs,(F-4 
),2,1); 
90 8EEP2*G,2:ORH1To38:lEcTH:LOCATEG,2: 
oRINT ';:NEXTG 
91 NEXTF 
32 FORF=6TO12STEP2:CIRCLE(F:6+8,13),5:'+E 
XT 

98 COS11821000:(O5U821000 
97 CLS:PRINT'Voulez-vous i ts 	regles 
ou .,eu ?` 
98 IFTKE!C"O')THEN26000 
93 IFTET("N")THEN180ELSE98 
100 CLS:R1NT(uel ' veu,"cho:sslz-v 
ouf ?" 

101 PRINT"1 P,ap;de","2 Norma('; 
102 1FTKE'(('1")THENNI=I:GOTO105 
10'; IF KEr( 2 )THENNI-2:GOT0105 
104 C()TO102 
105 CI_S.L(CATE3,0:PRINT"Pre.,,,lr elog!":G 
OSUB20R00 
110 :GCATEZ,2:PR!NT"1'eocal,er monte et 
JOUI q•J!Y ° ;N(1~q ; "{,que 	; 

115 r,05U821808 

120 GOSUB27200 

130 CLS:GOSU822000 

1`9 FORT=N1r;0TO8STEP-1 

151 1F 0AIr0 !~ . i THEN188 

o )„' 	;i 	:;I)..THLRS- 	EL 	EIJSCI'R$(17 ;,'? 	̀;T-=Gi1CK(0) 
) 510 	IFST=1nNOY<>OTHE>+6@0 

155 AtRIGHit(At,58)+8t 520 IFST=7THEN700 

160 IOCfsTEI,0:PR1NTns; 530 IFST=3THEN808 
162 iOCfTt,3:PRIN1T;LOCfTE18,3:PP1Hrc; 535 LOCATEX,I.B=SCREENCX,T) 

165 GOSU8408 536 IFT<>3ANOB(134TH-NGOSU82000 :RE TURN 

120 NEXIT 540 IFY=3THENPRINTCHR$(129);ELSEPRINTC 4R 

175 GOTO3800 t(135); 

180 CLS:PRINT"8ravo,vous avez 	gagne 545 RETURN 

cette 	prem+ereetape...BONUS"; 682 LOCATEX,Y:IFT=3THENPRINTCNR1(131 1 ;EL 

185 IFN1=1T►<ENB=200ELSEB=100 SEPRINTCHRS(13'); 

190 PRINTB:S=S+B-r 605 GOSUB10000 

195 FORF=38TOOSTEP-2:BEEPF,I:NEXTF 610 B=SCREEN(:<,T-1):IF6=32THEN650 

280 GOSUB21080 620 S=S-30:IFS<=BTHEN3020 
205 CLS:LOCATE3,0:PRINT"Second eta9e":GO 630 LOCATEX,Y;IFT=3THENPRINTCHR$(130);EL 
SUB20000 SEPRINTCHR$(136); 
210 LOCATEO,2:PRINT"L'escalier 	descend 635 GOSUBI2000 
& voua 	aver":NIr30;"sec."; 640 RETURN 
212 GOSUS21000 650 !FNI=1TH£NS=S*20ELSES=S*10 
213 GOSUB27800 G6P 	LOCATEX . T :TFT 	ST+E n3'4IT 	r ;l :.E 	- 
214 CLS-GOSU822000 EPRINTCHRS(134); 

215 FORT=N1*38TOOSTEP-1 620 Y=T-1 

216 IFY=0ANOX<=ITHEN258 680 LOCATEX,Y:PRINTCHRs(129); 
220 IFRNO(I)>.8THEN8s=" 	'ELSEBs=CHRS(134 685 GOSU813088 
) 690 RETURN 
225 Ai=Bs+LEFTS(AS,58) 700 BEEP38.I:LOCATEX,T:1FT=3THENPRINTCHR 
230 ;.00ATEI,O:PRINTAS; s(32);:GOT0710 
235 LOCATEO,3:PRINTT;:LOCATEI2,3:PRINTS; 205 	IFSCREEN(X,T)<134THENPRINTCHR$(32);E 
240 GOSUB408 LSEPRINTCHRSC134); 
245 NEY.TT 710 X'X-1:IFX=-1THENIFY<>3THENX-19ELSEX= 
248 GOT03000 18 
250 CLS:PRfNT"Uous etes vraiment 	un AS. 720 LOCATEX,Y 
..BONUS.. ; 730 B=SCREEN(X,Y) 
252 IFHI=ITHEN8=300ELSE8=150 735 IFY=3THENPRINTCHR$(132);:RETURN 
254 PRINTB:S=S+B+T 740 	IFB>=134THENPRINTCF<RSC138);:RETURN 
255 FORF=38r00STEP-2:BEEPF,l:NEXTF 750 PRINTCHR$(132);:GOSU82080:RETURN 
288 GOSLO321000 800 BEEP38,I:LOCATEX,Y:IFY=3THENPRINTCHR 
285 CLS:LCCATE2,0:PRLNT"Tro.sieme otage" t(32);:GOTO810 
:GOSU820000 805 	IFSCREEN(X,T)<134THENPRINTCHRt(32);E 
267 LOCArEO,2:PRINT"Le 	n+econisme 	est 	a LSEPRINTCHRt(134); 
present 	leato,re";:GOSU821000 810 X=X•1:IF(X=19ANOY-3)OR(X-28ANOY<>3)T 
268 CLS:PRINT"Et 	l'escalier 	peut 	soit 	m HENX=P, 
onter,so:t 	descendre.Vouc 	avez"; 820 LOCATEX,Y 
270 PRINTNIs60;" 	sec. ";:GOSU821000 830 8=5CREEN(X,T) 
275 GOSUS27800 835 iFY=3THENPR(NTCHRS(133);:RETURN 
280 CLS:GOSU822O 0 840 	IFB>-134THENPRINTCHRS(139);:RETURN 
285 FORT-N1=68TO8STEP-1 850 PRINTCHRI(133);:GOSU8200Ø:PETI;RN 
290 IFY=0ANOX<-11HEN380 2000 S-S-30:IFS<=8T11EN3080 
295 IFPNO(1».8TF4ENRS-" "ELSEBS=CHRtr134 2810 LOCATEX,T:PRINTCJIR$(32); 
1 2020 'rr+i 
380 	IFPNO(1)>.5THENns=RIGHT$(AS,58),8$EL 2025 IFY-3ANOx-19THENX-18 
SEn$r8$+LEFT$(ns,58) 2026 LOCATEX,T 
305 LOCATE 1,0:PRIHTA$; 2030 IFY=3THENPRINTCHR$C130);:GOSUB11000 
310 LOCATEO,3:PRINTT;:LOCATEIO,3:PRINTS; :LOCnTEX,Y'PRINTCttReC129);:RETURN 
315 GOSU8480 204e 8•SCREEN(X,Y) 
320 NEXTT 2858 LOCATEX,Y 
325 GOT03000 7060 IFR=32THENPRINTCHRt(130);:GOSUBIIOO 
380 CLS:PRINT"Veus etes 	arrive 	a 	la 	fin 0:GOTO7080 
de 	la parte"; 2070 PRINTCI1RS(138);:GOSU8H000:LOCATEX, 

S85 PRINT" SONIJS"; r:PRJP1TCHR$(135);:RETURN 
386 IFNI=IIHEN8=400ELSE6=280 3008 FOP.F=1T01195TEP3:CIRCLE(3,4),F:BEEP 
387 PRINTB:S=S+8.T I0000.31F,1:NEXT 
388 FORF=38TO0STEP-1:BEEPF,I:NEXTF 3018 CLS:I.00ATE0,l:PRINi"Desole 	vous 	eve 
390 GO LIR?1080 t 	perdu..." 
394 GOSt1825080 3020 FORF-38TO0STEP-2:BEEPF,I:NEXTF 
396 CLS :IOCATEO,I:PRfNT"Cont 	puez vous 	p 3030 GOSUB25000 
our 	nugmonter 	ce 	score 	?"; 3040 CLS:LOCATEO,1:PRINT'VouIo, vous 	rot 
597 	IFTKET(O")T$EN10 a;re 	une 	autre 	partie 	2' 
398 	IFTKEr(•N")IHENC+_S :E NO 3058 	IFTKEY("0')THEN63 
S99 GOTO.S97 .SO60 	IFTKEY('N")THENCLS:ENO 
4r?8 	R'SCREEN(X,Y):(FT<>3AN0(i<1S4Tf+ENGrlSl1 3070 GOTO3050 
8702Ç 10200 ' 	BRUIT SAUT 

10100 SEEPS, I:BEEPI0,2:8EEP38.5 
10150 GOSu 20eee 
18282 RETURN 
11800 ' B?UIT CHUTE 
11100 BEEP38,5:BEEPI8,2:B£EPS.1 
11150 GOSU828000 
11200 RETURN 
12000 ' 	BRUIT BANG 
12100 BEEP5,1 
12150 GOSuB20000 
12200 RETURN 
13000 ' 	BRUIT RING 
13100 BEEP30.5 
13150 GOSLl820088 
13200 RETURN 
20880 'PAUSE COURTE 
20010 FORF»ITO?00:NEXTF:RETt1RN 
21000 'PAUSE LONGUE 
21100 FORF-IT0880:NEXT:R£TURN 
22000 'Allache graph 
22100 X=18:Y=3:LOCATEX,T:PRINTCHRt(129); 
:BEEP38,5:GOSU62O000 
23020 At 
23030 LOCATEI.0 
23050 FORF-IT059 
23868 IFRNC(I)>.ATH£NAt--At•" ELSEns nt. 
CHR$(134) 
23062 BEEP2t(FMO028),1 
23065 PRINTRIOs(At,F,1); 
23020 NEXTF 
24100 1.00ATE8,0:PRINTCI<Rt( 140) 
24200 BEEP31,5 
24388 RETURN 
25000 ' 	Score 
25108 CLS:LOCATER,I:rRINT°Votre score e' 
eleve donc a ";S; ponts" 
25150 60511820008;GOSUB28800 
25200 IFS < <NS T ►tE N 25500 
25210 CLS:LOCATEB.I:PRINT"Vous baller I' 
anc.onrecord do';NSøonts 
75156 HS-S 
25270 G05I1820000:GOSU620A08 
25500 RETURN 
26000 'Rcgles 
26018 CLS:PRINT"Vous partez du co,n en r> 
as a dro,to":r,OStin210Aq 
26070 CLS:PRINT"Et vous devez 	desa 
morcer la bomb' on haut a gauche"; 
76030 GOSUB7I000 
26040 CLS:PRINT"Pour cote vous devetee.pl 
oyer d!% 	oscat;era roulant." 
26850 GOSt1621808 
26080 CLS:+'RINT"En mutant d'une 	vamp 
! a •,n 	ntre a Lravers ,los trous" 

26065 GOSU821A00 
76068 CLS:PRINT"Veuo d,sposoz des 1 Iles 
net haut dro.te et gauche" 
76070 GOSI1B71RRA 
26072 CI.S:PRINT"Notet quo It tamps est 
all,cho a 9nur_11aot le score a droite"; 
26074 GOSI1tT7100R 
28080 CL:"R1F41"N'nubl+e7 pas quo 	vous 
etes I,mito parle tompq et........."; 
26085 GOSUB21000 
26890 CLS:IOCAtER,I:r'RINT' » > BONNE CHAN 
CE («" :GOSlJA?1RRØ  
26220 GOTO108 
27000 ' 	ATTENTE 
27050 CLS:I OCATEA, I a'RINT"Pre ss'z one to 
,,ch 	sl vous eles Prot." 

771 r',0 IF INI I.T$-" TI(EN27184N[IA RI TARN 

a 

LE SECRET DE LA MOMIE 
'4i 	Suite de la page 5 

7910 CLS 	'O SUC ';970 
811 :L3 	PPINT AT 3,5 "•JE MONT 
E L ESCALIER" BEEP .608,6. PA 
U.E 50 PRINT 	PPINT 	PRINT 
PPINT PPIr1T PRINT •JAR 
RIVE DAN: JN E PIECE..." BEEP .0 
09,9 PAU5E 100 
7815 GLS 	PETUPPI 
3050 CLS 
3100 GO =U8 7000. GO SUB 7460 G 
+J 5U6 3939 GO 5UB 4530 LET Ni: 
TNT rPNG.20+1 LET N2cINT 'PNO45 
t +1 LET N3•IltT (RF+0+20> +1 
8140 PLOT 252 13). GRAU -17 0 0 
PAU 0 -35. DPtU 17,0 DPAU 
LET b:P-2 IP P=2 THEN CLS 	GO 
TO 3650 

8145 IF •JA,12 TMEN LET JAm12 
8150 GO 5U8 3954 r,0 SUB 3940 G 
Cl 5U6 4100 
6151 IF CT ■ 1 THEN GO 9U8 4500 
8152 IF 6E*1 THEN GO .L)8 4050 
8153 IF I E'f 1 THEN GO SUB 4500 
8180 IP AN-PIE AND 6E=0 THEN PPI 
NT AT 0,20," An'jb,S est",AT 1,20 

' 	dans +.a ",PT 2 20," Pàtc( ri " 
FLASH 1, INK 3,QN INK 6 FL'S 

M 0 BEEP .08,20 BEEP .08,20 G 
0 TO 4130 
8170 IF AN=PIE ANG 6E=1 TMEt< LET 
SE»O PPINT AT 0,20." Anubis es 
t",AT 1.10." dans '.a",HT 20,-

p eco N " FLF+3M 1, INK. 3,bN I 
r+r. 6 FLA5M 0 BEEP .08,20 BEEP 

08,20 PRINT AT 20,0, HEUREUSE 
MEI+T -DUE J • AT 21 0, "AVAIS LAM 
ULETTE..." bRUSE 4,0 GO 5U6 555 
5 PRINT AT 20,0,"MAINTEniA11T JE 
14'EN".AT 21.0." N'AI PLUS..." P 
RUSE 20 GO SL18 4060 
8198 PRI11T AT 0,20,” Anubis est" 
AT 1.20." 	dans la ",HT 2,20," p 

tece N "INK 3 All 11W 6 .200 PLOT 162.155 GRAU 0,-27 O 
PAU 93,0 GRAU 0,27 RETURN 
8206 LET TE1•l65536.PEEr. 23674+2 
56ePEEY. 23673.PEEY 23672)'50 
8208 GO SUB 5555 BEEP 0.0E,0 I 
NPUT n1." QUE PAIS-JE ° 	, LXrIE 

R$' BEEP 0.005 10: 6EEP005,10 
8210 LET TE2•(6~5364PEEN, 23674+2 
56.PEEK 23673+PEEK 23672)/50 
8213 IF TE2-TE1:=45 THEN PPXHT A 
T 20,0; "MALHEUREUX' ''' VOUS AVEZ"; 
AT 21,0." DEPASSE LE TEMPS...". 
PAUSE 100 CLS 	PRINT 	PRINT 
PRINT : PRINT 	Anubis VOUS 

a trouve 	 tt roud 
raye.": PAUSE 100• GO SUB 4750 
6215 LET P-P-1. GO SUB 3954 
8217 IF P<=2 THEN GO TO 3650 
8220 IF R$s"" THEN GO TO 8208 
'9000 IF R ="&ES° AND HT<>1 AND P 
IE')21 TM Pi GO TO 8206 
9001 IF Ps="DES" AND CT ■1 ANO PI 
E=21 THEN GO 5UB 9370 
9002 IF P$ OES" AND PIE=21 AND 
MT<,1 THEN GO TO 8206 
9003 IP Ps."DE9" THEN GO SUB 937 
0 
9006 IP LE►1 P♦<7 OR LEN P1>7 THE 
r4 GO TO 8206 
9009 IF P$14)<>" 	THEN GO TO 82 
0E. 
`020 IF P4( TO 3)a "SOU" THEN GO 
"ue '4200: GO TO 8206 
'30371 IF P$I TO 3)a"PRE" THEN GO 
5'e 9258 GO TO 8206 
'3052 IF R3( TO 31 :"OU')" THEN GO 
S+J8 9100 GO TO 8206 
9060 IF Rf I TO 3) ')OU') ACID RS( 
TO 3, 'SOU AND P$i TO 3) <>"PR 

F- ANG P$( TO 3)<,"DES" OR R{. 
THEN GO TO 8206 
)100 IF P$(4 TO 7)■" POP" THEN G 
0 SUB (1000+lPIE.100)+20r RETUR 
N 
910'J IF R$14 TO 714" Or" ANG CO 
F-1 AND PIÉa21 AND CT.0 THEN BEE 
P .06.20 BEEP 08,20 PRINT AT 
20,0 •XMPO.518LE IL PHUT" AT 21 
0. LA CLE DU TOMBEAU." PAUSE 1t~1 
0 RETURN 
9110 IF Pl  .1 TO 7) ■ " COP" ACID CO 
F.1 AND PIEa21 AND CT-1 THEN BEE 
P .08,20 BEEP .08,20 PAINT AT 
20.0, XL Y R UN PASSAGE 5E.", AT 
21.0,"-CPET DANS LE COPPRE'" PA 
U3E 100 RETURN 
9111 IF R$(4 TO 7)•. COP" AND CO 
F ■0 THEN GO SUB 5555: GO 5U6 750 
0: RETURN 

9112 IF P$(4 TO 7)=" COP" AND CO 
Pa1 THEN GO SUB 5555: GO SUB 709 
0 RETURN 
9130 IF RS(4 TO 7)." 8O1" AND 80 
Ia1 THEN GO SUB 5555 GO SUB (10 
00.(PIE+100)+35) RETURN 
9131 IF R (4 TO 7) ■" BOI" AND 60 
I.0 THEN GO SUB 5555 GO 3UB 752 
0, RETURN 
9200 IF Rs (4 TO 7)e" TAP" AND TA 
P'1 THEN GO SUB 5555. GO SUB 100 
0+(PIEe100)+401 PAUSE 50. RETURN 

9210 IF R$ (4 TO 7 .. TAP" AND TA 
P.O THEN 130 SUB 5555: GO SUB 753 
0 RETURN 
9250 IF PS (4 TO 7)a' TRA" AND TR 
APr1 AND GIE~22 OR PIEa24 THEN C 
LS 	PRINT INK 5;AT 5 4 "MALHEUR 
EUT''" AT 7,4 "UNE OUéLTETTE...' 
PA'J5 140. +;0 SUB 9985 

9251 IF RS (4 TO 7) " TRA" AND TR 
APe1 AND PIE=26 AND HCL)=2 OR PS( 
4 TO 71=' TPA" AUG TPAPa! AND PI 
E-27 AND HOU-1 THEN GO TO 200 
9252 IF R% 4 TO 7)-" TRA" ANO TR 
APel AND PIEo26 ANO HOUnl OR P$( 
4 TO 7) 	TRA" AND TRAPctI AND PI 
E.27 AND HOU=2 THEN OO TO 160 
9254 IF R$(4 TO 7)n" TRA" AND TR 
APa1 THEN CLS 	GO SUB 5000' GO 
TO 9250 
9255 IF P$(.1 TO 7)a" TRA" AND TR 
AP.O THEN GO SUB 7540 RET+JRN 
9288 IF P1(4 TO 7u' CLE" AND KE 
Y-1 AND CLE-j1 OR P$u4 TO 7) ■" CL 
E" AND CT.1 THEN PRINT AT 20,0 " 
IMPOSSIBLE J'Etl",AT 2.1 0, AI OJ 
A UNE..." PAUSE 80 P[TURN 
9300 IF Rt (4 TO 7)." CLE" AND MT 
s 1 THEN 8taEP

. 
1 1 PRINT AT Z0 0 

"BIEr1 SUR,JEL4 PRENDS" LET LT 
!1. GO 31J8 4500 RETURN 
9302 IF P$(4 TO 7)■" CLE" AND CL 
E ■ 1 THEN PRINT AT 20,0 "O.K..JE 
LA PRENDS." GO SUB 45+50 	LET K 
EYal RETURN 
9310 IF Rs (4 TO 7)•" CLE" AND CL 
fee AND C7 ■0 THEN GO SUB 7550 R 
ET UPN 
9348 IF P$ 4 TO 7) ■" AMU" AND AM 
U ■ 1 AND 6Lr ■1 THEN PRINT AT 20,0, 
"IMPOSSIBLE VOUS ETN";AT 21,0; "AV 

EZ OEJA UNE.."' PAUSE 50. PETUPH 
9350 IF At (4 TO 7)=" AMU" AND AM 
Un THEN PRINT AT 20 0;"O.K..JE 
LA PRE►IDS." • LET BE4i: PAUSE 50: 
GO SUB 4050: RETURN 

9351 IF Rf(4 TO 7)(>" CLE" AND R 
$(4 TO 7)<>" AMU" AND P3(4 TO 7) 
<)" ROU" THEN GO TO 8206 
9352 IF P1(4 TO 7)." COI" THEN G 
0 TO 9130 
9353 IF R$l4 TO 7)a" COP" THEN G 
0 TO 9110 
9354 IF R$(4 TO 7)■" TAP" THEN G 
0 TO 9200 
9355 IF PJ(4 TO 7)■" AMU" AND AM 
u,,0 THEN GO SUB 7560: RETURN 
9358 IF P$(4 TO 7)n" SOU" THEN P 
PINT AT 20,0;O.K...,: 
9.357 IF JA>1 THEN LET JR JR-1' P 
PINT 	MAI°, IL N'EN AT 21 0;"RE 
STE PLUS QUE ",JR PAUSE 160 LE 
T P-20 GO 5U6 3954 RETURN 
9358 IF •JA=1 THEN PRINT "MAIS I 
L N'EN";AT 21,0;"RESTE PLUS.., 
LET JA ■0 LET P■20 PAUSE 90. G 

0 5U8 3.354 RETURN 
93$9 IF R$,6 TO 71 ■" BOU" AND JA 
-0 THEN PRINT AT 28.0."IHPOSSI8L 
E " '+";AT 21,0.IL N'EN RESTAIS 
PLUS" GO TO 1 
9370 IF PIE-21 THEN BEEP 9 0 P 
PINT AT 21,0 "O.K,.J'Y DESCIENDS" 

PAUSE 80 l.0 TO 3800 
9400 IF TPAPa1 THEN GO SUB 6000 
9410 IF TRAPc>1 THEN PRINT AT 20 
-;"IMPOSSIBLE..." PAUSE 50 RE 
TURN 
9970 DPA+J 103,70- PLOT 0.175 DR 
AU 103 -70 PLOT 255,175 GRAU -
103.-76 PLOT 255,0 DRAU -103,7 
O 
9971 PLOT 85 56 GRAU 0,60 ORAL) 
85 0 ORAU + -50 

997 PLOT 51,55 GRAU 0,106. ORA 
u 153 O ORAU 0,-106 
9973 6LOT 25 17 	DRAU 0,142: OR 
AU 207,0 DRAW 0,-142: 
Oea74 PLOT 103,70: GRAU 0,3 DRAU 
49,0. DRAU 0,-3 

9975 PLOT 103,70 DRAW 0,33. PLO 
T 103 71 OAAU 49,0 
9976 6LOT 103 77. DRAW 40,0 ORA 
U 0,-3 PLOT 103,80: ORAD 33,0:  

GRAU 0,-3 PLOT 103,83 
9977 ORAU 26,0. GRAU O,-3' PLOT 
103,86. OPRU 20,0 ORAL) 0,-3 PL 
OT 103 88: ORAU 13,0 OPAU 0.-2. 
PLOT X03 90' DRAW 7,0 DPAU 0,-
2 PLOT 163,92 GRAU 3,0 DRAU 0 

4978 PLOT 103,70 ORAD O 33 ORA 
U 49,0 GRAU 0.-33 PAUSE 100 
9979 PRINT tt0;"J'AVANCE..." BEE 
P .001,8: PAUSE 55 IF FIN<>1 TH 
EN CLS • PRINT AT 5.5,"Je wonte 
LiscaLtt(" BEEP 06.20 PRINT 
AT 10,5 "'J'arrivt dans une piece 
• ..BEP .06 22 PAUSE 100 GO 
TO 1O00+(Kl;4l6O1 

9981 BEEP 0.5 -15 BEEP .5 -18 
PLOT 95,15 DIAU 15.15 ORQU 25 

0• DRAU 1D4AÛ50,
-RsRU 	 PLOf 

ORAL) 0.-15 
9984 PRINT t12 INK 2 "UN TROU'') 
E NE L AVAIT l'AS VU'f' FOP Fal T 
0 5 BEEP 0.01, -(RniD;40) NEXT P 
: PAUSE 150 
9985 CLS . INK 2 PLOT 25 25: OR 
AU 20 80 DRAU 20 -75 PLOT 35,6 
2 DRAW 20,3 PLOP 80,50 O,RQ 1 
6 70 OPAU 16 -64 
9686 PLOT 03.65 DRAU 17.3 PLOT 
1,30,70 DRAW 10 45 DRAU 10,-42 
PLOT 135 92 OAU 9,2 

9987 PLOT 170.80 (GRAU 7 20 ORA 
IJ 7,-20 PLOT 172,89 DPiU 7,2. 
PLOT 400,85 DRAU 5t 1a GRAU 'S.-
12 PLOT 202 90 DRU 5 1 
0988 POR F=4uS TO -40 STP -1: BE 
EP 001.F. BEEP .00.i P12 NEXT F 
9989 INK 6 CLS 	l'il1Pl T 	PRINT 

PRINT "...et u  .our't dans u 
ne des 	OUbl,ettes 'I') tnwbClO 

de 	.. PR INT 	PR INT 	PR LilT IN K  
tOUTANKHAMON." 

6EE6 03 -5 PAUSE 140 INK 6 C 
L5 	GO f0 J-750 
9990 INK. 6. STOP 
9995 PRINT AT 20,0," 

••,AT 21,0 
DEEP .008,4 BEEP O. 

008f,5 INPUT 111," QUELLE PORTE- ' 

O690 IFEA$`.'' I MEN GO TO OU95 
9997 RETURN 	 a 

12 



ESPACE CLOS 
Ce jeu ressemble un peu au Casse-Brique, mais là, le 
joueur ne contrôle pas une raquette, mais des murs. 
Le mode d'emploi est dans le programme. 

et RCM ESFACI: CLOS. PROGRAMME ORIGINAL 
DE J.M. PUNY 

90 S1 Pi PO(JR TI '9/4A BASIC SIMPLE 
100 CALL CLEAR 
11) RANDOMIZE 
120 FOR I+1 10 I; 
1T'? CALL COLOR(I.4,1) 
140 NEXT I 
1511 CALL COLOR(9.10.4) 
160 CALL COLOR(IO.6.-1) 
170 CALL CHAR(,'," AAS5AA55AA55AA55") 
180 CALL CHAR(96."") 
190 CALL CHAR(97,^t87E7EFFFF7E7E1B") 
210 FOR I-0 TO 1 
X10 CALL CHAR(104,"n87FOe08IC2241") 
220 CALL CHAR(120+80r,-o03C7ED8FF814224" 

230 CALL CHAR(I:4se.c.-FFSASc1824428Ie1" 

240 NEXT I 
23&» PRINT " 	ESPACE CLOS 

............. :t:r::.:e"VOULEZ-VOU 
S LES REGLES (O/N):::c 
260 CALL SCREEN(2) 
-70 CALL FEY(O,/:,ST) 
280 IF ((-78).(K-II0)THEN 470 
29,: IF (k.:>T9).O .>1II)THEN 270 
:0,) CALL CLEAR 
310 CALL SCREEN(4) 
320 PRINT TAB(9)i-PRINCIpE DU JEU": :"VOU 
S DISPOSEZ DE TROIS VIES AU DEPART DU JE 
U. LA BALLE" 
33O PRINT "REBONDIT ENTRE LES MURS ET D 
ETRUIT INOIFFEREPVENT VOS VIES OU VOS E 
NNEMIS, CU!" 
:4'3 PRINT RAPPORTENT DES POINTS SELON L 
E TABLEAU SUIVANT 	::7AB(10):CHRs(1 20)i 

5 PTS':: 
75J PRINT TAB(1O);Ck)R$(I24):" 10 PTS":: 
IAB(I4);CHRs(I2e);" 15 PTS-::TA8(10):CH 
R$(132): 	_0 PTS" 
36':' GOSUB 1910 
?, 

 
PRINT "CONTROLEZ LA TRAJECTOIRE DE L 

A BALLE EN AGISSANT SUR 	LA POSITION D 
ES MOPS (ATTEN-" 
80 PRINT "TION : DEPLACEMENT LIMITE A T 
ROIS CASES)"::"LA TOUCHE ALPHA-LOCK: DOIT 

ETRE REMONTEE":: 
390 PRINT "VOUS JOUEZ AVEC LA MANETTE N 
UMERO I OUI AGIT SUR LA PO-SITION DES DE 
UX MURS VERS" 
400 PRINT "LESQUELS SE DIRIGE LA BALLE" 
410 GOSUB 19101 
420 PRINT "VOUS POUVEZ REFUSER LA POSI-T 
ION DE DEPART EN APPUYANT SUR LE BOUTON 
DE TIR" 

J.Marie KUENY 

4511 rRINT "SI VOUS NE MARQUEZ PAS DE 	P 
OINTS LA BALLE VA PRENDRE UN NOUVEAU DE 
PART APRES 12 REBONDS" 
440 PRINT :c" 	EVITEZ DE SACRIFIER VOS 

VIES ET MARQUEZ DES 	 POINTS E 
N PASSANT SUR LES BONNES "1 
450 PRINT "CASES":::" 	" BONNE CHANC 
E ''"z:: 
460 GOSIJB 1910 
470 CALL CLEAR 
480 PRINT " 	RECORD 	SCORE"; 
490 CALL SCREEN(2) 
300 CALL COLOR(12,16,4) 
510 CALL COLOR(13,14,4) 
520 FOR 1-2 TO 22 
530 CALL HCHAR(1,6,96,24) 
540 NEXT I 
530 CALL HCHAR(24,26,48,4) 
560 FOR 1-1 TO 3 
570 GOSUB 1840 
580 CALL HCHAR(L,C,104) 
590 NEXT I 
600 GOSUB 1840 
610 CALL HCHAR(L,C.120+4.INT(4.RND)) 
620 N-N+1 
630 IF N-8 THEN 600 
640 H-1 
650 V-1 
660 GOSUB 1840 
670 Y-L 
6130 X-C 
690 M-5 
700 N-30 
710 P-1 
720 0-23 
730 CALL HCHAR(Y,X,97) 
740 CALL JOYST(1,C,L) 
750 IF (L-0).(C-O)THEN 1190 
760 IF L-0 THEN 970 
770 IF V+I THEN 880 
780 IF L-4 THEN 840 
790 IF P-4 THEN 970 
800 IF P-Y-1 THEN 970 
810 P-P+1 
820 CALL HCHAR(P,M+1,33,N-M-1) 
830 GOTO 970 
840 IF P-1 THEN 970 
830 CALL HCHAR(P,M+1,96,N-M-1) 
860 P-P-I 
870 GOTO 970 

880 IF L-4 THEN 910 
890 IF 0-23 THEN 970 
900 CALL HCHARlQ,M+1,96,N-M-1) 
910 Q-0+1 
920 GOTO 970 
930 IF 0-20 THEN 970 

Q> 

o 
m 

940 IF 0-Y.1 THEN 970 
950 Q-Q-1 
960 CALL HCHAR(Q,6,~3,24) 
970 IF H•I THEN 1090 
980 IF C-O THEN 1190 
990 IF C-4 THEN 1040 
1000 IF M-3 THEN 1190 
1010 CALL VCHAR(P+1,M,96,O-P-1) 
1020 M-M-I 
1030 GOTO 1190 
1040 IF M-8 THEN 1190 
1030 IF M-X-I THEN 1190 
1060 M"M+I 
1070 CALL VCHAR(2,M,33,21) 
1080 GOTO 1190 
1090 IF C-0 THEN 1190 
1100 IF C-4 THEN 1160 
1110 IF N-27 THEN 1190 
1120 IF N=X+1 THEN 1190 
1130 N-N-1 
1140 CALL VCHAR(P+1,N,33.Q-P-1) 
1130 GOTO 1190 
1160 IF N-30 THEN 1190 
1170 CALL VCHAR(P+i,N,96,Q-P-1) 
1180 N-N+1 
1190 CALL GCHAR(Y+V,X+H,G) 
1200 IF G-96 THEN 1250 
1210 CALL HCHAR(Y,X.96) 
1220 Y-Y+V 
1230 X-X+H 
1240 GOTO 730 
1250 IF G-104 THEN 1490 
1260 IF G<34 THEN 1740 
1270 S-S+(G-116).1.25 
1280 A$'SEGS("000-&STR$(S).LEN("000"&STR 
LIS))-3,4) 
1290 CALL SOUN0(5O.5ee.10) 
1300 CALL SOUND(30,700,I0) 
1310 FOR I-1 TO 4 
1320 CALL HCHAR(24,25+I.ASC(SEGS(Ai,I. 1) 
)) 
1330 NEXT I 
1340 GOSUB 1840 
1350 CALL HCHAR(L,C,120+4SINT(4.RND)) 
1360 CALL HCHAR(Y,X,96) 
1370 CALL HCHAR(Y+V,X+H,96) 
1380 GOSUB 1040 
1390 X-C 
1400 Y-L 
1410 CALL HCHAR(Y,X,97) 
1420 FOR I-1 TO 30 
1430 CALL KEY(1,A,B) 
1440 IF B-I THEN 1470 
1450 CALL HCHAR(Y,X,96) 
1460 GOTO 1380 
1470 NEXT I 
1480 GOTO 1190 

1490 Z-Z-I 
1500 CALL SOUND(150,2C'0,3) 
1510 IF Z•3 TEEN 1210 
1520 CALL HcRARlY.x,96) 
1530 CALL HCHAR(Y+V.X+H,97) 
1540 FOR I-13 TO 21 
1550 CALL HCHAR(I0,I,ASC(SEG$("GAME OVER 
",I-12,1))) 
1560 NEXT I 
1570 CALL SOUND (1000, 500, 10, 600,10) 
1580 IF S!R THEN 1640 

1590 R-S 
1600 FOR I-1 TO 4 
1610 A$-SEG$("000"6STRS(R),LEN("00O'&STR 
•(R))-3.4) 
1620 CALL HCHAR(24,12.I.ASC(SEG$(A$.I,I) 

1630 NEXT I 
1640 FOR 1-7 TO 28 
1650 CALL HCHAR(13,I,ASC(SEGtc"REJOUER : 
FAITES ENTER",I-6,1))) 
1660 NEXT I 
1670 N-0 
1680 S.O 
1690 Z-0 
1700 CALL )(EY(O.K,ST) 
1710 IF ST-0 THEN 1700 
1720 IF )c-13 THEN 520 
1730 END 
1740 CALL GCHAR(Y+V,X,G) 
1750 K-K+1 
1760 IF K-12 THEN 1450 
1770 IF G>33 THEN 1790 
1780 V--V 
1790 CALL S0UND(5e.300.S) 
1800 CALL GCHAR(Y.X+H,G) 
1810 IF G>33 THEN 1190 
1820 H--H 
1830 GOTO 1190 
1840 L-INT(15.RND.5) 
18.0 C-INT(18.RND+9) 
1860 CALL GCHAR(L,C,G) 
1870 IF G-96 THEN 1840 
1800 CALL SOUND(150,3000,5) 
1890 K-0 
1900 RETURN 
1910 PRINT :c"APPUYEZ SUR N'IMPORTE DUEL 
LETOUCHE POUR CONTINUER..." 

1920 CALL SCREEN(2) 
1930 CALL COLOR(12,16.1) 
1940 CALL COLOR(13,14,1) 
1950 CALL KEY(O.K,ST) 
1960 IF ST-O THEN 1950 
1970 CALL CLEAR 
1900 CALL SCREEN(4) 
1990 RETURN 	 U 

ALPINISME 
	

14p 41 
Nombreux sont ceux qui un jour ont révé d'escalader est facile d'en rajouter si vous possédez l'espace mé-
les plus hauts sommets qui nous narguent aux cours moire nécessaire. 
des années. 

Mais aujourd'hui c'est fini. Grâce à votre HP 41 muni 
d'un module mémoire, vous allez pouvoir vous payer 
ce plaisir sans sortir de chez vous. Pour cela, vous de-
vrez vous munir d'une feuille de papier quadrillée et 
d'un crayon. 

Le programme accepte jusqu'à 6 joueurs mais il vous 

Bernard BLAY 

Un quadrillage 99 x 99 représente un terrain montagneux. La ma-
chine vous demande de proposer des coordonnées de points. En 
fonction de ces coordonnées elle détermine l'altitude des différents 
points; le but du jeu étant de grimper le plus haut possible. Mais 
attention, certains sommets sont plus hauts que d'autres. serez- 

vous sur le bon? Le relief du terrain change pour chaque partie. 
Voici les diverses possibilités: Choix des sommets < 8. Choix du 
relief (60 très doux, 25 modéré. 10 ou moins accusé). Choix du 
nombre d'essais par joueur. Nombre de joueurs -; 7. 
Le joueur dont le nom vient de s'afficher propose l'abscisse. puis 
l'ordonnée du point qu'il essaie. Le calculateur détermine l'altitude 
de ce point, rappelle les coordonnées et affiche l'altitude. Si cette 
altitude est plus forte que le précédent record de ce joueur. la ma-
chine émet 3 notes ascendantes et mémorise le nouveau record. 
Quand tous les essais sont terminés, le calculateur affiche le record 
de chaque joueur, puis les coordonnées et l'altitude de chaque som-
met. 

89:37 	21.6' 
8I+LBL "QLP' 
82 CF 29 
83 FIX R 
84 CLRG 
85 'Nb SCM, , '.8' 
86 PROMPT 
87 29 
98 + 
89 1 E3 
18 i 
11 STO 28 
12 XE9 29 
13 '8<N(l 
14 PROMPT 
15.LBL 81 
16 147 
17 ; 
18 FPC 
19 ENTEPt 
28 ENTEPt 
21 1 F4 
22 • 
23 INT 
24 1 E2 
2) i 
26 STO IND 28 
27 R,DN 
28 SSC 20 
29 GTO 81 

38 'RELIEF 
31 PROMPT 
32 STO 31 
33 'Nb JOU. ? <7" 
34 PROMPT 
35 ,883 
36 # 
37 STO 89 
38 XEQ 80 
39•LBL 82 
48 RCL Be 
41 3 
42 i 
43 1 
44 + 
45 "NOM DU J 
46 PRCL X 
47'I- - 
48 AOH 
49 PROMPT 
58 POFF 
51 ASTO IND 08 
52 PSHF 
53 ISG 88 
54 ASTI) IND 88 
55 ISG 80 
56 ISC 86 
57 GTO 82 
58 'Nb ESSAIS?' 
59 PROMPT 

68 STO 38 
61.LBL 83 
62 BEEP 
63 "IL RESTE 
64 ARCL 38 
65 "F ESSAIS" 
66 AVIEW 
67 PSE 
68 XEQ 88 
69.LBL 94 
78 CLP 
71 PRCL IND 88 
72 ISG 88 
73 ARCL IND 88 
74 AVIEW 
75 TOME 8 
76 PSE 
77 'X"" 
78 PROMPT 
79 STO 28 
88 'Y)- 
81 PROMPT 
82 STO 29 
83 XEQ 88 
84 ISG 88 

85 RCL IND 98 
86 RCL 19 
87 X<=Y" 
88 GTO 86 
89 TONE 7 

90 TONE 8 
91 TONE 9 

92 X<>Y 
93•LBL 86 
94 X<>Y 
95 STO IND 88 
96 XEQ 18 
97 TONE 8 
98 PYIEW 
99 PSE 
188 XE9 11 
181 ISG 88 
182 GTO 94 
183 DSE 38 
184 GTO 83 
185 XE A 88 
186 BEEP 
187 "RESULTATS 
188 AVIEW 
189 PSE 
118.LBL 87 
111 CLA 
112 PRCL IND 88 
113 ISG 88 
114 ARCL IND 00 
115 AVIEW 
116 PSE 
117 ISG 98 
118 VIEW IND Be 
119 PSE 

128 PSE 
121 ISC Be 
122 GTO 87 
123 XEQ 28 
124 RCL 28 
125 STO 38 
126.LBL 89 
127 RCL IHD 38 
128 ENTERt 
129 INT 
138 STO 28 
131 - 
132 1 E2 
133 * 
134 STO 29 
135 XEQ 88 
136 TONE 9 
137 'SOMMET :" 
138 AVIEW 
139 PSE 
148 XEQ 18 
141 PROMPT 
142 XEQ 11 
143 ISG 38 
144 CTO 89 
145 GTO 'ALP' 
146.181 28 
147 RCL 26 
148 FRC 
149 21 

158 + 
151 STO 28 
152 RTH 
153•LBL 88 
154 RCL 88 
155 FRC 
156 STO 88 
157 ISC 88 
158 RTN 
159sLBL 18 

168 -X=' 
161 ARCL 28 
162 *F Y=' 
163 ARCL 29 
164 RTH 

165.181 11 
166 -ALT" 
167 ARCL 19 
168 PROMPT 
169 RTH 

178.LBL 88 
171 XEQ 28 
172 8 
173 STO 19 

174•LBL 85 
175 RCL IND 28 
176 FRC 
177 1 E2 
178 ; 

179 RCL 29 
188 - 
181 RCL IND 28 
182 INT 
183 RCL 28 
184 - 
185 R-P 
186 RCL 31 
187 i 
188 CNS 
189 EtX 
198 1 E4 
191 • 
192 RCL 28 
193 FRC 
194 1 E3 
195 r 

196 28 
197 - 
198 
199 ST+ 19 
288 ISG 28 
281 GTO 85 
282 RTN 
283 .END. 
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Vous êtes dans un manoir. vous pouvez évoluer à 
votre guise parmi les 9 zones de l'étage dont 6 cham-
bres et un couloir coupés en 3 parties. 

Eric ZMIRO 

Au debut de chaque partie. vous vous trouvez en zone 2. L'ordina-
teur vous indiquera tout ce que vous pouvez voir ou rencontrer. Le 
but du leu ouvrir un coffre fort caché dans l'une des 9 zones. Cer-
laines indications soit pour le localiser. soit pour l'ouvrir, peuvent 
vous être données. Dans votre périple. la chance sera un facteur 
important. Elle vous sera indiquée (val: n). Son maximum est t, son 
minimum 0. 
Pour se déplacer, mettre la première lettre de la direction voulue: D 
(droite). G (gauche). A (avancer), R (reculer), V (voir). 
Lorsque la machine indiquera plusieurs actions possibles (ex.: 1 
partir, 2 entrer) mettre le chiffre correspondant à l'action désirée. 
Pour débuter la partie: FI P0. CONT. 

3N: 147 jÎECS 

1G PPT  
'IRC : F',= HT (Al 
WE•3: =:=2:i~AIT 
:S.'~-1 
S:14T 	4$ *9+ 

23 IF 
22 IF (;if_ 

#t.IFA»,., 
~ • rr+ ~ T "LEE .S1  

1 EFFGE l 	: 	E 

'a IF •i=4; it X2J; I 
':t2; 6B *2:60 

TC 20 
4e 	$ 3:60TO 28 

P1: X66 STEPS 
1 R:X-3IINT n✓3: 

FRT wZONE:;X,' 

2 FR1 "CGUIOIR "; 

:Ii Ri;PP,T "A 
CR01iEr:S'JT0 38 

{ IF P,=B;FRT "A e 
UC}E":6T0 38 

I8 iF ';tS;PRT "EH 

:: i.-PRT "SIA 
PETE 

11 F :-;::FT .'COU 
LGIR r-EP !ErE" 

8 F P.(X4I)4S1 
cv 5:r9IECE 
GFGiTE" 

2 IF R':X-I)z4;PRT 
"PIIE R 6PUCH 

E' 
38 INF' 'lFUT$:B 

i) 
48 IF f= R8=3 
58 IF $:'8I 
68 IF $:"e'B-t 
78 î8 IF S:"P";S=-T 

&6 IF 66;Xk+E:IF 
R=2c IF X-IHT 

:i'3)s32;XX-E: 
0310 38 

92 iF X~A;IF : 9;R 
ET 

98 =-8: &OTO I 

r"2: 	STEPS 
5 PRT "1j1E î H? E' 

E':IMP "':P911 

Y=Y-. I 
la 	I 
8 IF R=2 THE4 38 

21 IF kr,NF • 7 WES 
28 

2: 	=4:P>iT "tA 
PIECE EXPLOSE": 
IF êpt(.1;EP,i 

exelvision 
Où trouver l'EXL 100 
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CALCULEZ SUR HEBDOGICIEL 
Ce sont des calculatrices Casio, elles ont le label HEBDOGICIEL et une table des codes ASCII 
bien pratique pour vous aider dans vos programmes. Prix hebdogiciel et garantie 6 mois. Vous 
pouvez compter sur elles! 

____ L.1 1! 80 Frs i±;P b Y 1 

I. w 
Is 

% 
• c1 
* 

• M 
• v 

4 	M La LC-311 est un peu plus 
= ° ° 

1
~ ~ ÿ a M a u grande qu'un paquet de ci- 

® 	®ii , garette. mais moins épaisse 
M " 	N I 	s l / 	V~ moins de 8mm. Mèmes 

®mena . 	•- `4 ; ;_ m a 0 0 0 fonctions que la SL-800 et 
maman t 	M ; 	, t 	1. 

tt as s ®~ u une carte de codes ASCII 

aa  f 	'\ 
1 	V 

., 	° 
• M 

,k 
' 	iM m a O a O 

80 francs, 

I 	.4v_ .1 V 	r - = r 	IA 

350 Frs  
La SL-800 Film card est aussi plate que votre carte de 
crédit: 0,54 mm d'epaisseur. Pas de piles: alimentation 
par pile solaire, une simple ampoule électrique suffit à 
l'alimenter.8 chiffres de capacité. pourcentage, racine 
carrée. mémoire. Et une table des codes ASCII au 
recto pour vous aider dans vos oroarammes 
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CONCOURS 
. 	1 . ` 	GEORGES LECLERE 

s ont gagne le concours du po ser-alphabet organise par Heb-
ogiciel et Georges Leclere. De gauche a droite : Messieurs Ro- 

•t. 	 :-iguez sur Oric, Nogues sur Canon X07, Lalevee sur commo- 
1~ 	 - 	 ::ore  64, Georges Leclere. Seban sur spectrum, Rottenberg sur 

• -apte et Saliva sur Texas. Ils sont tous repartis avec des casset- 
` ° 	 / 	ii 	 •.gis TDK et un agenda Casio PF 3000. Sauf jean-pierre Lalevee 

/'_ 	 _'••. -,-->' I 	ut n'a pas pu fermer les portes de sa voiture tellement il avait 
_ 1 	 - c lots à emporter. (Apple. Canon. Commodore. Or~c. Casio. 

ç:t 	' - 	 . .. : 	- 

' 	 -son, Sharp et une caisse de logiciels). IIs peaufinent a 

J ~ nt leur programme et Hebdog~ciel les mettra en vt~rtt en No-

i11 
 . embre. A eux les royalties' 
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: C' mSre: ces Cs?KU;8(tiGCS a. S 	, ED, i i )AS . 
rue du Général Foy 75008 PARIS: 

. Norn 	 Cheque i 	CCP fl 
• Adresse 	 Mottant 	 0p F 
• Fra+s denvol 	 - 15.00 F 
• v.'e 

• TOTAL 	 00F 
Code cest7' 	 Dire  

exeJvision 
L'informatique facile à vivre 

BOURSE 
DE LA MICRO 23 IF RAN#;4''?RT r 

LES 'E£IS VS E 
MENT !":OTO 

#3 
2 R=1:IF FRAC (X% 

3=8; R=-R 
29 X=.;+R:'~=Y+. 2: RE 

T 
3e PRT r'i'' EkTM,EZ: 

: 	RFi4#)y:FSB 
'4 
IF , =;6Se 1s 

: IF Pfl!lt`, i;0, 
#ï:PFT 	P U,i 
CRHIE£:'; A: PE ff 

34 IF ?Rlif •.;PRT 
'vs SIE Tûi1VE? 
IEN":FET 

59 STC 22 

?3: 142 STEFS 
!8 42T " GIA.O I R' 
1S IF X=S;ESE 15 
28 .F £RI'.6tPAT 

IIF RAH1 F, .6; PRT 
'U4E FEE I"t°4'R 
L:t': V='r'+.3:RET 

TE IF 4RNt),I;SSB 
14:'ET 

48 I- ?'l)t'.5?;RET 

MANOIR 
Initiative nouvelle et ntéres-
sante: les micros sur lesquels 
vous avez fait vos débuts et 
que vous avez oubliés dans un 
placard. vont refaire leur appa-
rition. Tous beaux et tous frin-
gants. ils vont se retrouver sur 
les étagères de la Bourse de 
la micro. Ouest ce que c'est 
encore que ce machin la. vous 
dites-vous fort judicieuse-
ment' Serait-ce une sorte de 
revente de matériel d'occa-
sion, remarquez-vous fort à 
propos? Vais-je pouvoir y 
acheter une superbe bécane 
d'occase. vous demandez-
vous avec une perspicacité 
hors du commun? Puis-je es-
pérer y revendre ou y échan-
ger mon fidèle compagnon 
pour un plus beau et un plus 
neuf et un plus performant et 
un plus à la mode et un avec 
un wagon de Ko et un avec 
une micro-disco-cassetto-mé-
moire de masse de course. 
vous posez-vous la question 
avec une pertinence frisant le 
génie? 

Oui. oui, oui. oui sont les ré-
ponses à vos splendides ques-
tions- bravo' (Ceci était la pre-
mière partie de cet article de 
démagogue de service de 
l>hebdo. merci monsieur. au 
revoir.) 

Soyons sérieux. la Bourse de 
la micro c'est une superbe 
idée: les responsables de 
cette jeune entreprise vont 
plus loin que la simple revente 
de matériel d'occasion. Vous 
pouvez simplement mettre le 
matériel que vous désirez ven- 

dre en dépôt dans leur bouti-
que de la rue Rodier; cette for-
mule de dépôt-vente ne vous 
coûtera rien si ce n'est une 
commission Sur le prix de 
vente du matériel que vous 
laissez en dépôt (de 10 à 15 % 
selon les matériels)- Mais, là 
où cela devient beaucoup plus 
intéressant c'est la formule de 
'Bourse de la micro" qui est 
une sorte de club off, pour une 
cotisation annuelle de 350 
francs vous avez droit à parti-
ciper aux bourses d'échange 
de matériel entre particuliers. 
que ce soit pour le matériel ou 
pour les logiciels. Vous avez 
aussi droit à des stages de for-
mation d'initiation à l'utilisation 
d'un micro ou encore au basic 
pour des sommes raisonna-
bles (200 à 600 francs) sans 
commune mesure avec les 
tarifs dingues que proposent 
les organismes de formation 
qui se montent actuellement. 
En étant adhérent à la Bourse 
de la micro vous aurez de 
plus, des conditions pancculie-
res pour vos dépôts-ventes. un 
bulletin d'information mensuel, 
la consultation gratuite d'une 
bibliothèque micro. le libre 
échange de logiciels et enfin 
des bons de réduction impor-
tants (5 à t0 °b) sur l'achat de 
matériels neufs et sur les four-
nitures C'est plutôt sympa 
comme formule, non? Z'ont 
des bonnes idées. ces gens là! 
Allez donc faire un tour chez 
eux de la part d'Hebdogictel et 
écrivez-nous pour nous dire ce 
que vous en pensez. BOURSE 
DE LA MICRO . 6 rue Rodier 
75009 PARIS. 
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Pédagogie et généalogie peuvent-elles faire bon ménage? Probablement avec cet article d Alain PRE qui non seulement nous 
propose un logiciel fort bien documenté, mais également une utile table de conversion des différents logos. Cette table de conversion 
est très complète et il nous faudra plusieurs semaines pour la publier en totalité: cette semaine les fonctions graphiques des logos. 

GESTION D'UN ARBRE GENEALOGIQUE 
Qui sont les oncles (ou tantes) de Paul? Combien Christian a-t-il 
de frères? Y a-t-il un Claude parmi les beaux parents de 
Jeanne? 
Voici des questions que vous pourrez poser à ce programme 
quand vous l'aurez tapé sur votre ordinateur. It est écrit on 
LOGO car ce langage se prête bien à la manipulation de don-
nées non numériques. Il est possible de le traduire en BASIC 
mats cela apportera deux inconvénients: 
-II faudra les noms des personnages et leur liens de parenté 
dans un tableau. Le nombre de personnages sera donc limité à 
la taille du tableau. 

-L'interrogation ne sera pas aussi souple qu'en LOGO. 
En effet, les questions peuvent être posées presque dans un 
français courant.: 

ECRIS EPOUX "JEANNE 	Affiche le mari de Jeanne 
PIERRE. 

ECRIS FILS "JEANNE 	 Affiche la liste des fils (ou des 
CHRISTIAN MARIE PAUL 	filles) de Jeanne. 

ECRIS FILS "PIERRE 	Ce sont les mêmes (le pro- 
CHRISTIAN MARIE PAUL 	gramme ne gère pas d'éven- 

tuels demi-frères.) 

Voici comment traduire les trois questions citées en exemple ci-
dessus: 
ECRIS FRERES PARENTS "PAUL Frères de parents = oncles 

JACQUES SYLVIANNE VALERIE PIERRE 

ECRIS COMPTE FRERES 'CHRISTIAN 
2 

ECRIS MEMBRE? "CLAUDE PARENTS EPOUX "JEANNE 
VRAI 

Ce programme peut aussi être utilisé comme un jeu de mémoire 
à un ou plusieurs joueurs: sur une famille imaginaire, chaque 
participant ajoute un mariage et une naissance puis, pose une 
question du genre: qui sont maintenant les oncles de Pierre? 
II est fort probable qu'après trois ou quatre tours de jeu. aucun 
des joueurs ne sera capable de répondre correctement. Heureu-
sement. LOGO en bon arbitre. se souviendra toujours de la solu-
tion. 
Pour que le jeu soit intéressant, il faut partir avec au moins dix 
personnages. Pour ajouter de l'animation, les noms peuvent être 
ceux des joueurs. 

- UTILISATION DU PROGRAMME 

Vous disposez de deux procédures pour modifier l'arbre généa-
logique: MARIAGE et NAISSANCE. Tapez simplement: 
MARIAGE "Nom-du-mari "Nom-de-la-mariée 
ou 
NAISSANCE 'Nom-de-l'un-des-parents "Nom-de-l'enfant 
Exemples: 
MARIAGE "PIERRE-DUPONT "JEANNE-DURAND 
NAISSANCE "PIERRE-DUPONT "PAUL-DUPONT 
Pour poser des questions, vous disposez de quatre fonctions qui 
peuvent être combinées à volonté: FILS. PARENTS, FRERES. 
EPOUX. 
Exemple: 

ECRIS PARENTS PARENTS "PIERRE Affiche les noms 
des quatre 
grands-parents 

Naturellement, vous pouvez vous créer vous-même de nouvelles 
fonctions: 
POUR GRANDS-PARENTS :NOM 
RENDS PARENTS PARENTS :NOM 
FIN 

POUR ONCLES :NOM 
RENDS FRERES PARENTS :NOM 
FIN 

II - PRINCIPE DE FONCTIONNEMENT 

Le programme ne gère que les trois principaux liens de parenté 
(à partir de ceux là, il peut retrouver tous les autres). Ce sont, le 
lien fils (F.), le lien parents (P.) et le lien époux (E.). La figure 1 
montre "l'emplacement" de ces liens sur un arbre généalogique 
tel qu'on le représente habituellement. La figure 2 illustre la 
façon dont LOGO matérialise ces liens. Cela parait un peu touffu 
n'est ce pas? Heureusement, vous n'avez pas à vous en sou-
cier: c'est le programme qui met à jour tous ces liens. 

III - LE PROGRAMME 

Tout d'abord, examinons les deux procédures de création de 
liens. 

MARIAGE crée un lien "époux' (E.) pour chacun des deux noms. 
NAISSANCE: 
-Crée un lien "fils' (F.) pour le parent nomme. 
-crée un lien "fils" à l'époux du parent nommé. 
-crée un lien 'parent' à l'enfant. 
-ajoute à ce lien 'parent" l'autre parent. 
Ces créations de liens se font par AJOUTE et non pas par 
DONNE car il ne faut pas effacer les liaisons qui peuvent avoir 
été créées précédemment. 

Par contre. MARIAGE utilise DONNE car. généralement. on ne 
peut être marié qu'à une seule personne à la fois. Les polyga-
mes peuvent toujour modifier la procédure MARIAGE. 
Ensuite, nous trouvons les fonctions d'examen de l'arbre. Les 
trois premières (EPOUX, FILS, PARENTS) sont construites sur 
le même principe: elles utilisent un des liens cités plus haut pour 
retrouver l'époux. les fils ou les parents. 
La quatrième (FRERES) est une combinaison des trois premiè-
res. Elle retrouve les frères en cherchant les fils des parents. 
Mais, avant de rendre son résultat, elle supprime le :NOM de la 
liste trouvée. 
Il y a aussi quelques fonctions plus spécialisées: 

FILS-UNIQUE :NOM 	retourne VRAI si :NOM n'a pas 
de frères 

AINE :NOM 	 rends le fils ainé de :NOM 

CELIBATAIRE :NOM 	rends VRAI si :NOM n'est pas 
marié. 

DESCENDANCE :NOM 	renvoie tous les fils et petits fils 
de :NOM de toutes les généra. 
tions connues du programme. 

Enfin. SUPP, AJOUTE et LIEN? n'ont pas à être tapées au cla-
vier: ce sont des procédures appelées par les autres. 
SUPP enlève un mot d'une liste. 
AJOUTE ajoute un mot à une liste s'il n'y est pas déjà présent et 
crée la liste si elle n'existe pas encore. 
LIEN? rends vrai si un lien donné à déjà été créé. 
Ce programme a été écrit sur THOMSON T07 mais il tourne sur 
toutes les machines qui possèdent LOGO. Néanmoins, il peut 
être nécessaire de changer certains mots car les primitives sont 
légèrement différentes d'une machine à l'autre. Vous trouverez 
en annexe, un tableau d'équivalence entre les principaux LOGQ 
actuellement disponibles sur le marché. 
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Un programme routier utile. A vous de le mettre à jour 
tous les ans! 

Philippe BOICHUT 

II vous propOse, pour tes 10 axes routiers français les plus parcou- 
rus: 
-Les distances en km entre chaque grande ville. 
-Le numéro de téléphone des Syndicats dInitiative de ces mêmes 
villes. 

-Le prix de l'autoroute pour ce trajet. 
-Litinéraire bis de votre trajet. 
-Les zones de bouchons importants de tous les grands centres rou- 
tiers de FRANCE. 

Nota: A la question "Quelle direction?-, répondez par le numéro du 
trajet. Appuyer sur Fl pour chaque nouvelle page. 
Nécessite une extension 3K. 
Attention: les lignes 100 a 120 sont retirées en minuscules au bas 
du listing 

o 

4 	• s . . . . . . . . . . a • •. 
e 	: 
:-e PE- : Z "Eotoot  

'.3 	 :4 	.€ •;.y : 

11 	:T zX&X 	t 
lZe FI4TsE 	 PPUv€ S 	_t POLiR 	P4CnJ PPE. 
130 '.IT3,I F'(E$,ø 
14e FIC'$42 
36 	tî1.Ft5- ICE 
160 
ie 

t 	Pc: 	. 1tV.E-PER 

28 
230  

4k) 
250 IijT *€LLZ Z'IECT?,A 
26 IFR:»: 	 coTQ2 
270 
2g I1TN17 
2;e cv;:?e 
-- p:,T- 	 t€ L'JTORC'JJ1E 
310 	 •. - F: 
:;2 	 1.TPCE$ 

P$YEi1224 POKEF4I+W23.€/.T 
Z4ø F:T:8 	?Q 

FIsTC(1 
3 FC-P7~11 7 	NEXT 
3_8 P'IT 
3:e c-PTc1e EI$'P 
3i3 
eae 	 NEXT .EXT 
4 	2Pl39 
320 	 SYNDICAT D'INIATIYE 	' 
4:.€' 
440 	.,1*fP) 
4.e 	 iTiExT 
4.' 
47a FP3:7DIø 
4a PED$ 
4 

=: 7G68 NET 
e 

20 	 ZT!frES BIS 	-• 

FLcE5 EN U/EPTZQ  
FPP=O' 

;3 EiS 
;€ PINTrSPC(7:,B* 

e &u 
59ç 5OTO4e 
600 	 PfJTE 
61e PiTP5 	.'i).:3.3:s 

PPIriT I.LLE 	6 '?1.92.33: 

PIt1TEhiE.  
65 PP1.T'LE;.' •<6,1?. 
'se PRINT r1') 	•7)*;4.

3
. i-!: 

670 PIHT'ETZ 	li6~..22 
6 
e,-__h3 PiHT"O9 tjè4 é1JJTF~E 	 Pl 	 •E::.- 
7 	C.ET$ IFFS=• • THEP7 
71 
72i 	 E-PD  
7 CJJTO7 
740 
7;e 
7,£0 
3 
7Th 
7fÇ3 	 PJjTl.L PIt*€. .T ET1EPE . TiiPll,MOP1TELlc1RP 
:-9 	 7912.OPAi'E. 7977,FPE I , 24 
Beø 
210 
? 
38 	iTF41.2124,24. 18.73, 172e.02.7422.44.2341 
4Çj 
,e 	touru . 73 OLEt. 744 5 i?TE$ . 75 . 	 792j. 

7ø 
33e tTFE.ITES . 
9..Ø 	g 	 6 21 74 	5 3 ie 14 724 €i 	5 

93 	 39,49,98,642. 797 
940 	TBOPt'FIJ?.. WP1RH3E . 1f31TRu?N . PTEL1J. , CRCk3SOtE . NRR2OPØ1E , IICI?ITPELL 
93 	 .L ?O1 
9e 
97C rT5. 	 7;,, 34.e6.3O.a1.3L2,842.25. ? 

WAR BLOK 

o e 

o e VIC FUTE vic 20 
.. .. 	 cr€• 	 I., 
-T-... ZA1'TlA.ÇJE 	€?IrE dg 777 	 '4.'W 
. ,..,-. r.- ai 4 	¶* 	7.Ç4: 	7 : 7. iÇlÇ  

l'*') 	...7 
ZLE £.E' 4 

'ç? t' ._;.ç;. 	-. 	_i.i •• Jl 	 LL '4 	' 4 rei 	7- PIT-I, 
1)7 	 31.3 

r PEM 
19 

:2 	 ...... 
:i 
I 1 4 E)RTF&LLE , 	JRP . ?€J€ . PCC. LYON. 	, 	TEL IMAR, Irell P4_ nq05E1 
LLE 
I1! DPTP2.2.34 
11 
2 17 	 £T2E)E.PC'EILLE 
1l 
219'7 
1 2pe 	 ._I 	 rP«S,LA  

121e DTEr!€S 
122e 
I 2?3 	 CpPCf5 FRAY  Ofr.ES, LE 	. (( . 
24@ DRTPPRIS.78eCQ7PEs,7921.LE 

 
 S,782,Pt+(5.781$. 

12'!4 
1zç 
LIER  
127e 
12ø 
I 290 DRID! JO . LO'frcRN3 . B. EH  
13e DffTPBEE. 	 7998.?1OP4TPELUE.799$ 
1318 
12 
1,3-2e DTR842.257.85. 12.62.4).e4.89.34.B6.ø8.87.. 2.36.27.E.L26.e299 
134e 
13a 	 1IPIN.NICE 
13ø 
l37 	EITUPE t3OTO3 
l33 PETOE FDFP.1TOP1,44 READS NExT.()OIO3e 
1398 PE394. POE3895,ø PtEE8134.45 
142e FQ'T.1TO12e NEXT 
14R ".EEY'.197> 
142e IF/39ThEP4PETuRN 
143e PO.'E394. I P)YE59. 
144e FOI-1TO MEXI 

C-0101'3Q 
145e 	INJI 	'ic'45 IMPORTANTS M•' . 
147e FRIT" M 341  
1 480 PR I NT - 23 	9 W 
149e PINT 	 ! 	ni 	- . 
1_ PPjT 	 :i 0 	ni 	-; 
Iie PP -I•' 	@ 	 al 

153e PR  ,1 7 11 = 	e 	 ni 
1 ,4e PPIT' 	! 

PQ1NT 	! 	:81 	-. 

 ici 	-. 

178 P11T 	 e 	*i 	-. 
1c PPT 	! 	 ... 
193 PNT 	U 	 :;I 	-. 

1E:e3 PP 1 N T 	a 2 
161e PPI NT" 	 a 	. 	ai  
105 2-81 PPII 	 ! 	 Ii 	-, 

PP! NT' * 	 -. 
1640 'PINT' 
165e TT.2 
IE.Ee FOQ-1TO5PERZ?.$.L 
17ø POE1. . 42 
I 68 PP 11T ' 	 Bt 
1690 1FL- 7HETTl 
17ee FOPT1TTT PJ€XT 
471C POVEL.32 NEXT 
723 PPITT1 	 - 

1710 GO'JPV39 
1748 OOTO3 

1øi Pr 	111-- 	 .- 	 '.,Ir FiITF  
110 rtnPE1 	F VOTPE SEPYICE 
12 Pr i nt -EW 	DPtiz 	,r Fl C'r 	 c .. 

WAR BLOK est un programme pour T07, avec manet-
tes de jeu. 
On dirige un petit personnage jaune qui pousse des 
blocs de pierres (5 au maximum) pour enfermer le ser-
pent rouge entre 4 pierres. 

F.LOSFELD 

Instructions: Les murs extérieurs peuvent servir à enfermer le ser-
pent. Voici une méthode pour l'enfermer facilement: 

L'enfermer dans un grand piège et le rétrécir petit à petit. Mais, 
attention, une pierre poussée à travers le serpent passe de lautre 
côté de celui-ci et il peut donc s'échapper du piége. Une fois en-
fermé, les scores apparaissent et en appuyant sur le bouton de la 
manette, le jeu reprend juscu'à ce que le temps soit écoulé. 

~A 	 07 

I 	C~ 

PIEM 41644 FC' 	LO'FEL' 1984 •I*I 
CLE.P. ,4:GJJB 

P-U?EZ :u 'ACTION" 

:3 	S=Prr.:I 	5TRIG' I j-0 THEN 1 
20 TEM=i ?:CLSSCPEM6,ø,ePPNTPIMT 
70 TEMP=T_EMP-1e:IF TPP'! THEN TEMP-I:F 
INI=I :TOe 
4Çj 

$GPS' 0 .' 

ø 
V 1 i 
6e 

;. 	Eriz'3=$,e,e,97,254, I7,9,24Ç3S=t 
C-j I 

G ' s ' 4 
.5 DErGP$(192,192,72,84,C4,84,36,782 

:c rî=i TO P,;,143 STEP 4 :ZZ=IIdT(PM'.: 
IF ZZgj T-SENPPIJT 	;CH'l27; 	"; 
;I@ IF := THEN PPZNTCH'sfI27,;rA4PZ127 

8 IF ZZ04 THEN PRINT" 	;CHR$'I27.; 
130 IF zZ-3 THEN PPINTCHP$ 1 127; 	•; 
:4e IF Z 	THEN PPIWT'• 	; 

NE/IT 
:6 
s 127.:LOç4IE39,i:PpINTCMs(L27):ME/TT 
I7fj vrpT 	TO 35:L0CCIEI.2P!MTCHP4(127 

THEN 	ELSE LOCTE.c.B, 

: c 

206 ON 'TICY1 	trj:J 	ie. i ie. 
e. 	ie. iøø, :ee 

10 	./,':i3N H ÇOSIJ6 208,210. 
2 

IF CPEEH :'-L,',j7 •f;, 
. 	I2T i.-W C, CEEu':.(-I = 11 27 ANC, CPEEN 

THEN 5000 
! 	g// ÇqW 	? •i( T4EH P4INT'PN.,e4.. 
TErIP.TEMP-1:IF I(PIF-'l THEN VINI.1G0 

3c LOCTE,1:PPNTTENP";TEP 
-,Çe GOTO20 

PEE 
-EN  

:r 	 =4 HEN Ç(j  

1'2 VOPT 	T O 	S TEP-1 	IF POINT'T 
*.4.0+4ir4 THEN 
330 IF SC9EEN(T,8'. 	THEN LÛCATET,B:CO 
OP6:FPlMTCHPS'127.:=(4-1:BEEP:GOT01e9e 
54Ç) NE/TT 

COP3:LOCIE4I.1:PPINT ":LOCATEA 
, E: PPIHT.eS: PETIJPW 
:1a, 	j.:88:1r PEEK' 1673385-4+13#3213)-0 
THEM 	 :G0Tl3.19 
11 	 THEN 1198 

2a F'iPT 	TO &q+6 : I F PO1NTT•+4,B* 
THEN1198 

138 IF SC'EEHT,,3 THEN LOCTET,EUCO 
LOPE. PPINTCH$ 	 BEEP: COTOI 198 
:148 NE:'.TI 
:198 COLOP3:LOCTE1,B1:PP!MI 	:LOCATE 
- B : PP 1 MIA 1 : PE TIJPN 
:8 L:B1B:F PEEv16344'+B*388 

HEN B=B-1 :GOT0198 
:210 IF PO1NT..4,8I-4,4 THEN 1290 
1228 roî B-1 TO B-6 STEP-1 :IF POINT( 
•8.4,T•3.44 THEN 1298 
238 IF SCPEEN(k,T)2 THEN LOCA1E.T:CO 
P6:PPIWTCHPS127.:BB-1BEEPGOTO1298 

:248 NE/TI 
1290 COLOP3:L(DCTEA1,81PP1NT ":LOCATEA 
.B:PPINIÇ.2t: PETIJPM 
188 1:B1=B:IF PE(v'16784+Ç,+8•328).8 
THEN 8-8+1 :00101390 
:318 IF PQNT"'8.4.I8.12=4 THEN 1398 
1720 FOPT- B1 TO B•E. :IF P01NT(AI344,T* 

THEN 1398 
:330 IF SCPEEN(e',T)*32 THEN L0CATE.,TC0 
L0P6:PPINTCHPst127,s$8.1:BEEP:G(jT0l398 
1348 NE/TI 
1398 C0L0P3:L0C'TEs1,8I:PP1NT ":LOCATEA 
, B: PP1NTC3$: PETIJPN 
200e Z1=X:?1j':1F PEE:1 1E.383,X.V320)e8 
THEN /.X-1IF 1NT'PN1'.4 .1 THEN 2090 
2018 IF PEEY 16344+X.,C328.'"ø THEN H-3 
2020 IF PEEv 1 16704.,:.f4320).0 THEN Had 
289$ C0L0Pl:L0CATE/1,':PP1NT 	':LQCiTEX 

PR I HT 82$: RE T URN 
2180 /1-,::YI.:1V PEEr163.X+?I320.''0 
THEN X.1:rV INTPH[I4,''1 THEN 2198 
2110 IF PEEY'16704.X.ï•320,"0 THEN H4 
2128 IF PEEK(16344/.S320-0 THEN H-3 
2190 COLOPILOCATE/!.?1.PPINI 	:LOCATE, 

2200 .1'/.:Y1'(:IF PEEK 	344.>'.YI3200 
THEN (Y-1:IF INTIPM(•4, '1 THEN 2290 

2218 IF PEEK(l6383+/4 'I3288 THEN H-1 
2220 IF PEEY(I6385+,(*328)8 THEN H-2 
2299 C0L0P1:LOCAIEZ1.'1PPINT 	:LOC4TEX 
, 'j: PPINTBI $: RETURN 
2380 X1X:'r1Y:IV PEEY16784+X+'?$328,8 
THEN '=?+1:Ir 1NI(PHL4'1IHEN 2390 
2310 IF PEEK(16385+X+'a320)0 THEN H-2 
2328 IF PEEY<16383+X+Y*320)0 THEN H.! 
2390 C0L0PI:L0CATE1l:PPINT' ":LOCATEX 
,y:PRIHT82$: PETIJPN 
5000 COLOP4FF00G4'1 :PO-PO.TEl1PeGi 
1005 IF FINII THE! 6000 
818 
5828 
5030 

B$:NEXTT:CLS 
88 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT: PPINI:PPINT 

:PPINT 
5060 PRINT* 	 POINTS ------- -;P0 
87$ PPIHT:PPINTPPINTPRINT' 	 p 
ESTE TEMPS. ...;TEMP 
00PPIP4T:PP1NT:PPINTPPlNT 	 M 
HGES. ------- 

?.098 C0LOR6:L0CTE10,20PRINIPPUVEZ SU 
P 'CTI0N' 
;ioe cPD:1F STPIOI,-0 THEN 5100 
218 CLS:PR1N1 PPIHI:00T038 

6008 TTRB0.l:CLS:SCPEEN7,0.0 
6805 COLOP3:GA-GH-1 
6018 FOPT.1T017:LOCwTEIO,13,0PPINTLE T 
E1PS EST ECOJLE' : PLk 0T4LI0Nl " : CL5:NE. 
TT 
6020 COLOP4 
6050 LOCTE0,10:PPINT 	 POINT. 

6860 L0CTE0,14:PP1NT 

,
.";CA . 

6020 r0PT.1T0l000:NE:.TTTTPB ,iP1JN 
40000 CLS 
4001 CH$CHPI'8).CHPI'10' 
48020 oErGpse0).8.8,2$.4. 1'32. 102. 100. I 
4 
40830 
48040 E1-GR'0.CH$.OPIi, 
48050 DEFGPI,2.-0,32.I12.6,24,24.24,24 
49060 CEF(Pt'3"24,24.24,24,2. 14.4,0 
40E'ø L(.GP$2'tCHS.OPI'3) 
48820 ErGP4,.0.,28,4E., 102. 102,102. 10 
2 
40090 

40110 	 4,6.6.l4.22 
40128 C,EFGP$'7-38.102.IO2.l02.1l6.6.16 
,0 
40130 C)$-GPs:6.CH1+GPs 
40140 CiEFOR$80.I0,28.44.96.96,112.56 
4018 (EFGP$<9-29. 14,t.6,52.6,8O,ø 
40160  
40170 DEFGP1(10-0.10.26,44.96,96.96.128 
40188 C,ErGP$11i'120,96,96.?o,96.9b.96,0 
40190 r$.Gpsi 10).CH$0RS< I 1.' 
40200 DErG;s12)-e,E.4.229.118,4,48.9.4 
8 
40210 
40220 P$.GRS12.CHg.GR113) 
40230 DEFGP$l4-C,8.28.4.,70.6.l4.22 
40240  
40250 CEr0PIl0,e.30.24.6.6.6,6 
40260  
40270 CEV0RI' r:-0,64.?24. I 12.49,48,48.4 

40280 .EVGp$19).48,48,48.48,56,156,8,0 
40290 Ns-cps:l5).cHs4Gps'l6).CHP$(11CP 
$17>CHS4CR$ 18: 
40300 t,ErCP$'19-0,18.28.44.96.36.96,96 
40305,DEFGP$'20-96,96. 96. 96. 54,29.8.0 
40310 CsGps19>.CH1+GP120: 
40320 C'EFGP$210,28.24,16,0.24.24.24 
40330  
40400 L0CTEI2, 10.0 
41000 PPIP4TL$; 
41010 PPI NTC I4P$' II •:01 
41020 PPJNTCHR 11 ;':s; 
41030 PPINTCHR$11.:F$; 
41040 PPINTCHP$1l;E1; 
41050 PPINTCHP$( I 1 :L1; 
41060 PRINTCHR$' II :is: 
41865 PRINT" 	-; 
41878 PPINTCHPt' ii'Fs: 
41080 PP!NTCHP$IIL;"*: 
41090 PRINTCHP$ 1 I ' ; 
41 100 PP!NTCHP$' I 1 •;N$: 
41110 PPINTCMP$' Il); 
43 120 PRINICHP$ I I •:0s; 
41138 PP.INTCHPS(1l,.Is; 
41140 PPINTCHPs1l,'S: 
4117-0 LOCATE 16. I3:PR1NT"PPE.[NTE1 
42880 F0PT.1T02000:N(XTT:iTTRB!,UCLtLU 
CcTE12, 12, Øt PP1NTUiP-BL0 
42818 

R 
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URANIA II 	 MZ 700 
Ce jeu est un programme de bataille de I'espace 

François BAUDOIN 

Le joueur peut s'Il le désire. avoir un aperçu détaillé de la règle 
du jeu, en appuyant sur ; , pendant la visualisation de la page 
de présentation le jeu peut se présenter sous deux formes diffé-
rentes: 
1 -vaisseaux ennemis tous blancs. 
2 -vaisseaux ennemis de différentes couleurs, suivant leur posi-

tion sur l'écran. 
Il offre de plus, 7 niveaux de difficulté, soit au total 14 variantes 
différentes. 

Pour le choix du niveau de difficulté, tapez la touche CR après la 
sélection. 
ex: - 5 CR 
Le signe - 5 sélectionne la présentation de jeu n° 1. 
5 sélectionne le niveau 5 
Le joueur pourra s'il le désire. modifier les différents niveaux de 
difficulté en changeant la valeur des variables dans les diffé-
rents sous-programmes d'initialisation débutant à la ligne 
(5660). 
Attention: pendant le jeu. ii ne faut pas garder enfoncées les 
touches de mouvement - --. ou la touche "espace" pour le tir: il 
faut les relâcher sans cesse. 

J . . 

Th Q 

o 

'ee0 REt:tYYt:#:!!!Y#izttzz 
1010 RE1ttUQYIA-2Yttttttt1 

120 Rrata:E::R F-9 U' ' 
1030 RE2Y4 iEUR O8tECU141' 
104a REttcrp IZZ-7221:!:x1 

'ose REM*it112 tt:tt t 1:at Y Y:: 

'e60 REM 
1072 Din 4E(7) 
1280 ON EQROR GOTO 2632 
t ese GOSUB -4 : 
flee IF G$•'CuV , GOSUB 3030 
1112 GOSUB 5392 
' l 20 G Si.8 7272 
1132 GOSUB 5622 
1142 iF G<Ø GOSUB 3270 
1150 F-4:L-I:E-8:A6-3:AC-S:AD»6:AF=3-D*0 
1160 8A•O:c~Z•O:AR•B:II S:K•01X•2:0.0 
1170 GO5U8 4080 
lige 3OSU8 :270 
1190 iF AA<>2 GOSUB 6232 
1200 GCSUS 2320 
120 GOSUB $380 
1220  
'230 IF FJ<40 GOTO 1210 
1240 IF FJ<41 LOTO 1200 
12$2 FJ-O:GOTO 1190 
280 ENO 

'278 RE~YSY:t#8111:YY#!:x#1115:81 
1290 REM 	fM:71AL1SAT.DN 
290 R£glYYt.tY2Y21fY3lY#Y###fCYYYY 
1300 IF GG(2 THEN CGLOR,.,L 
130 ERT"D" 
320 CCLCR,,,L:K0:00 
1332 IF GG)e GOSUB 7880 
1 340 iF GA>4 GOSUB 6980 
!352 IF ZZ-0 GOSUB 2220 
'360 IF X>4 GOSUB 4732 
1320 iF X>7 GOSUB 4752 
`382 IF X>10 GOSUB 6980 
390 GOSUB 1790 

'420 GOSUB `840 
•6 	 4252 
422 =U?S~? 2,4:PR:YT 4, ,'E4E4E4E4E4Ë4£ 
4s 4E4E4E4E4E4E4£4E4E4£4E4E4E4E4£4E4E4E4E 

E4E4€4E4E4E4£4€4E4fL4€4 
:430 A-54:'0 
1444 Z•O:G:-0 
1450 POKE A,221 
1460 :F (C-1)1)3.(-i) GOSUB 4810 
1472 := ,C-I)?X)~l GOSUB 4970 
. 8ø C1NSOR 2,22 MRWTC2,U)"E3E3E3E3E3E3 
E3E3E3E3E3E3E3E33£33E3ï3E3E3f3E3E3É3E3 
E3E3F3E3S3E 3E3E3E3E 3E3C3E3E3" 

492 RETURI+ 
1502 ?En#YYtY#YYY#YYYlYk**S;tx:Y 
1 510 REM tect ,•'it Canon + mvt 
1520 7En#23Yl12Y2#2223kYkki2* 
1 530 'ET As 
7542 IF AI" B' GOSUB 1572 
1558 IF A$-'8' GOSU13 1620 
1580 RETURN 
1572 POKE A,0 
1580 A-A*; 
1590 GOSUB 1622 
1622 POKE t.221 
1610 RETURN 
1e22 POKE A,0 
1632 A-A- 1 
1 840 GOSLB 1620 
1850 PDs(E A,201 
+662 RETURN 
1572 IF A>4127 GOSu8 1722 
1680 ;F A!54288 GOSUB 1732 
1690 RETURN 
:700 A-54122 
710 POKE n,221 
728 GOTO !612 

1738 F4+x4288 
1.740 POKE A,201 
1750 GOTO 1612 
1769 ?Ensu:111!#:lxlsl::xYYYl::YY:Y::t 
1770 REM pF.s°r.tat;on score + r~ccrd 
1 780 Ri1YYtY!tYtYY:t!lYYYYl1 YYYYlYit* 

732 CURSOR 2,2 
1828 PRINT (AC,LJ `rFC3C3r.3C3C3C3C3C3FQ" 
1810 PRINT (AC,L) "C5 ;COPE= C7';D 
1 820 PRINT CAC,L) "ECC4C4C4C4C4C4C4C4OA'' 
1830 RETURN 
1840 CURSOR 18,0 
1859 PRINT(RO,L)"C;------------CS' 
1 880 CURSOR 18,1 
1870 PRINT(AO,L)"C2 RECORD : CS';AECGA 

1880 CURSOR 18,2 
1890 PBINTcA0,L)'C7_--------_--C9' 
1900 RETURN 
1910 RM#Y5tiYlsl:r:!!!lissti,xisxs1t 
1920 PEM eipl. cc. r.~~o.'•~oc, frArI8p, 
1 330 pFMstt:Y kit r tYYt! ur)Y,fJrSAl sl1:Y Sit 

1940 	.P3KE 8,220 
1950 GDSUB 1,30 
1960 O-O+lao 
1320 GO'UB 1792 
1982 POKE 8,0 
1 930 IF U-31 G0CU8 3430 
2002 GO1J6 7370 
2010 GOTO 1190 
7070 POKE 8,0 
1030 GOSU13 2322 
2040 GOTO 1130 
2250 REri****zt:Y1:Ita*YY*:YaY*Y 
2060 DEM trQv&pr '. do I' •svace 

2070 REr1*1*H:Y:#1Y2t*t*t::l:YYtls 

2080 CURSOR 10,13 
2090 PRINT(F,LI"f Sc8c8c8CE3 
2100 CURSOR 12,14 
2110 PR1NT(F,L)"CCCCCCCCCCCC' 
2120 CURSOR 10,15 
2130 PRINT(E,L)•'rEC8C8C8C8C9' 

2140 RETURN 
2150 CURSOR 24,13 
2160 PR1i'4T(F,L)F5C8C8C8C89' 
2120 CURSOR 24,14 
2182 PRINTCF,L)"CCCCCCCCCCCC' 
2190 CURSOR 24,15 
2208 PRINT(E,L)FECOCØCBCBC9' 
2210 RETURN 
2220 CURSOR 17,13 
2230 PRINT(F,L)"FSC8C8C8CBE9' 
2240 CURSOR 	12,14 
2250 PRINTCF,L]"CCCCCCCCCCCC" 
2260 CURSOR 17,1$ 
2222 PRINT(E,LJFC8CSC8C009" 
2280 RETURN 
2298 REnYYl1YYt#zYYYYXZ#Y:YYZ:Yt:Yt 
2300 REI1 	mut 	covsovpec 
2318 REnYYYlY#kkiit,YYxYYYYl1xYY2Xz 
2320 K-K+1 
2332 IF 	INTCK'RS)-CK'RS) GOSUB 2350 
2340 RETURN 
2359 FOR I=N TO n STEP -1 
2360 IF PEEK(I)199 GOSUB 2430 
2370 NEXT 	I 
2380 ri=n*P 
2390 N=N*P 
2408 KS=••-C9•' 
2410 FIUSIC Ks 
2420 RETURN 
2430 POKE 1,9 
2440 J"I+P 
2450 IF J>59048 T1EN GOSUS 2510 
2462 POKE J,199 
2472 RETURN 
2480 REM*Yi±2ttttLtk,*tk*Z*f 
2490 REM perte 	canon 
292 REM#::lux!*t!!###*k2xY*Y 
ZS10 rF,F+F-1 
2520 IF AF-2 GOSUB 2569 
2530 IF AF>O GOSUB 4060 
2548 GOSUB 4229 
2550 LOTO 	1170 
2562 FOR G-53968 TO 54128 
2520 POKE G,2 
2580 NEXT G 
2592 POKE 54098,199 
2800 POKE 54948,162 
2619 FOP 1-2 TO 2222 
2620 r4EXT 
2630 FOR G-54232 TO 54127 STEP 3 
2640 POKE G,292 
2650 NEXT G 
2660 CURSOR 	16,5 
2972 PRINT[AB,L)" 	998x'"" '878C 

2680 CURSOR 16,6 
o 2690 PR1NT(A8,L)" 39C3C3 F7 F? F7 F7 CX 

38C 
2720 
' 
CURSOR 	16,7 

2710 PRJNT(A8,L)" Ef 	 OF 

0 2720 CURSOR 16,8 
2730 PRINiCA6,L7" C-----998-----Ft 	- 

2740 CURSOR 	19,7 
2750 PRINT(P0,L)"F1N OU JEU'• 
2760 CURSOR 0,12 
2729 PRINT1AQ,L3'APPUTEx SUR N'IMPORTE Q 
U=_LLE TOUCh+E POUR REJOUER" 

2780 CURSOR 0,13 
2799 PRIN1(AC,L)"pp'j.r cur la toucha t 
I; vous des:r°i g.IectOrrSr un nouveau 
';veau de  

2892 Fta• *F2" 
28)9 GsC0' 
2820 -i$-'n1~ 
2832 11•''-DI" 
2810 ., a tE I 
2852 Yt+'vtGl' 
2862 TEMPO 2 
2872 MUSIC Ff,6t,R1,It,Jt,Kt 
2880 n9•HR.I 
2830 

 
IF AR'3 6010 2860 

2300 GET At 
2910 IF At-' 	GOTQ 2950 
2920 IF At. 	GOTO 2900 
2930 IF D>AE(G(I) THEN AE(Gf)-0 
i40 GOSUB 1840 
23']0 GOTO 1139 
lygO IF O 4E.Irv(I) TNf.r1 rrE(GA)"D 
ï320 GOCllO 1849 
.lI80 LOTO 1119 
2:,'f0 ENO 
'j2ø2 R-n$tkkt ►!ltrf1jlrt►► tsrtt 
1919 RFn r° -, I • •r, ,r„ 	1 , 
î920 GE.r1)t ► 1,Yltl!ll ► t ►titfislf! 
Jgf0 COLOk, , , I . I-'. ,T•p. 
32414 PuiNTf 3, I , ))I,',  
3050 PRtNT[3,))UF. Ln FLOTTE ItITfPGALACT 

GUÉ, 
^r,0 PiN1(3,12'0EfENOEP. VOTRE BASE DES 

3270 PRlrIyb, • l•f.xunl1l SEURS URANlFM51' 
328P 1 'INI :PRINT ;t•RiN1 - 
J2'0 PPN1!6,;)'u .ksar fa touche 'efvn 

'.c - r.v~ t,ro• 
IPS t'.;•'•,1;'I.t;i:c. r•el'rr vrmrr'':  

3110 PRINT(6,i]''loc touchez r -r pour you 

3120 PRINT(6,I3'd.piqc.r vers In gauche 

Cu" 

3130 PRINT(6,1)-ers la dro;te,' 
3140 FR1NTPRINT.PR1rT: 
3150 PRINT(2,H" 	BONNE CH4NCE94.. 

3162 SRt-•' 42" 
3172 CFt~ -Dt+C1+0I*EI*fl*El*F1+GI+A1 
3180 1E1PO 
3190 r1USIC SRS,D-t 
3229 FOR I=0 '0 8220 
3212 NEXT 1 
3220 GOSUB 7050 
3230 RETURN 
3240 REntYY#YYi*ttYYYtY#YYYYYYs 
3250 REM debut du jeu - n;veauxc-x) 
3262 REI121 A YZtz:YYYYYYlsxzt:YYYs 
3270 COLOR,,,2:PRINT"0" 
3280 FOR G-53522 TO 54220 STEP 24 
3294 POKE G,199 
3300 NEXT G 
3310 CURSOR 8,3 
3328 PRINT(2,2)"PRÉP4REZ UOUS AU COMBATS 

3330 GHt-"82" 

3348 OF$-'R":KX-0 
3350 TEMPO 4 
3360 MUSIC GH$,OF$ 
3370 KX-KX+1 
3388 IF KX(6 LOTO 3350:COLOR,,,L:PRINT"0 

3390 RETURN 
3422 REnY!!##Y!lYYYX3#2YYYYY1#YYYYY2 
3410 REM f;n d° ,i'anche - resultats 
3420 RE1i*tatttI1#11****2k*1k**X**t 
3430 O'Xx((52-0)!12) 
3440 IF 0(0 THEN 0-'9 
3450 D=D*0 
3460 IF O)N1 GOSUB 4460 
3470 FOR G-53722 TO 54127 
3480 POKE G,0 
3490 NEXT G 
3500 ZZ-2 
3510 IF D>AE(GA) THEN AE(G(I)"0 
3520 CURSOR 0,5 
3530 PRINT[2,L)"LA ";Wen* ATTAQUE ENNE 

MIE EST 1nrI;NENTEV'  
3540 PRINT:XX-X-!:CURSOR 3,;0: 
3550 IF XX(>1 GOTO 3570 
3580 PRINT(2,L)"COMPT(-REHOU OU 1°r COMB 
AT:' :GOTO 3580 
3570 PRINT(2,L)'COnPTE-RENOU OU";XX;"iem 
e COMBAT:" 
3580 PRINT( 4,L)' 	E4E4EjE4E4E4E4E4E'E4E 

4£4E4E4E4E4E4E4C4f4E4E4E4E4E4E4E4E4 " 
3590 PRINT:PRINT(3,L)"NOMBRE DE TIRS! ";0 
3600 PRINT(3,L)'1 NOrlBRE OE TIRS AU BUT:31 

3810 PRINT :PRINT(3,L Y PREC)SION:" 
3820 T•(31/0)#108 
3630 PR1NT(3,L)T;" ?" 
3640 PRINT:PRINT;PRINT[2,L]"BONUS;";0 
3650 cat-"-A3" 
3880 HRt-"+E2" 
3670 JRta"E3":KZ-e 
3680 TEMPO 5 
3890 MUSIC GR*,NR*,JRt 
3700 Y.Z=KZ+1 
3710 IF Ki<S GOTO 3680 
3720 FOR 1-0 TO 1000 
3730 NEXT 1 
3740 X-X+I: 
3250 GOSUB 3972 
3760 FAF+I :EE+I LL+1 
3770 A8-(IRI:(C-AC*I:AO-n0*i 
3780 IF F>7 THEN F"2 
3799 IF A8>6 THEN AB-9 
3800 IF AC>6 THEN AC-9 
3810 IF AO)6 THEN AD'9 
3820 IF E>7 THEN E,1 
3830 IF L>I THEN L"0 
3840 IF E-F THEN E-E+l 
3850 if AB-L THEN AC•.i., I 
3860 IF AO-L THEN AO-L,2 
3822 IF AC•t. TIEN (IC-(IC+l 
3880 If E•L TNr_r, !. .• 
3890 IF F"L Tr+FN f F+1 
3920 IF 1.'9 14t:N 1I'? 
3910 IF L-I TI1!.K IS•'. 
3929 PR1NT"[J. 
3330 GOTO 1180 

8942 Qfr+rasfts1ei!#ts►r1.1ril ►,,,* 
3J50 RU ' 	'on n..c,, .,o In 4 rr; 	• 

j•i)0 kt! 11 ►► IfYfYt3f11 ►11YRllt1.,,,,,,, 

1:170 Ii k •.'. - ft'LN t.O ,lJl 	4V99 
;')80 If P<.''(CC+I ) INEN l- =1111" 
!.̀ t`.i0 Rr. TIRN 
4000 IF Ir+t'Y,; t 	:t T''1  

4 810 P-.f'•',. 
4020 ki I hryr. 
'rio Rfr1f:,iu ► r ► ,,,►►►,/ss„►„r ►►► r 
, 49 1(.n 	..,l.tcrq„r •r' ffia$.ar.:• 

4•9 çft 1i 1, r it t  s l tf t l s,/Ir u ►►► , sl sill 

4,B9 :' 	,I - 'i ,O :(JB I I :i 
.19)9 JI ." '7 .0 ;t1B 41 ``c1 
4080 11 (1 -2 GOSVIl 4 
4090 k' )liqM 
4 I (C0 PDX L t+4 172 ,7 t1. I 
.i' :2 I'3( 'j4172, 201 

4120 RETURN 
4130 POKE 54172,701 
4140 RETURN 
4150 POKE 54178,201 
4160 POKE 54172,221 
4178 POKE 54174,201 
4180 RETURN 
4190 REnttltktt#t!!ttlttttttIYZJY=t 

4208 REM arr;cha,o porto va;tseau 
4212 REn::::Y:tt***tt::Y#1:::::::: 
4220 GOSUB 5460 
4230 CURSOR 10,6 
4240 PRINT(2,L)"VOUS VENEZ OE PERDRE ' 
4250 CURSOR 10,7 
4280 PRINTC2,L)'L'UNE DE VOS UNITES" 
4270 CURSOR 5,9 
4280 PRINi(4,L)"PREPAREZ VOUS A" 
4293 CURSOR 5,10 
4309 PR1NT(4,L)"REAFFRONTER L'ENN£lI4' 
4310 SRS-•'G' 
4329 SOA-'AAS 
4330 STA-"-B3';KK-0 
4340 TEMPO 7 
4350 KK-KK+1 
4380 MUSIC SRt,STt,SD4 
4370 IF KK(6 GOTO 4340 
4380 FOR I-0 TO 1580 
4390 NEXT I 
4480 GOSUB 1790 
4410 ZZ•ZZtl 
4420 RETURN 
4430 REM1!!:t#zttttt1#!:s#lY:stf11:# 
444e REM vn;s e Qu 1VppI°A*mQ;re 
4450 REntIt**t::Y##Ytt*tZi::::Y#:YY: 

4480 B4-BA+I 
4470 IF 8A-1 GOSUB 9490 
4480 RETURN 
4490 CURSOR 10,6 
4500 PRINT(2,L)"FELICJTATIONSt" 
4510 CURSOR 5,7 
4520 PRINT(2,L)"VOUS DISPOSEZ DES MAINTE 
NAN T •' 
4530 CURSOR 5,8 
4540 PRINT(2,L)"D'UNE UNITE SUPPLEIENTA1 
RE.• 
4550 CURSOR 5,10 
4568 PR!NT(4,L)"PRÉPARÉi UOUS A REPRENOR 
E" 

4570 CURSOR 10, II 
4580 PRINT(4,L)"LE C0118AT4" 
4590 Rt-"+C9" 
4600 Tt-"Ee" 
4610 Ut-'-80" 
4620 1;.nI0 I 
4670 MUSIC Rt, Tt,Ut,R$,T*,Ut,Rt,Ts,tJ*,R$ 
, T1,IJt,Rt, TI,UI,ut, It, Ut, RI, Ts,lls 
4640 nF-nr•1 
4650 GOSUB 4960 
4660 I OR G-5344`_) TO 53200 
4ri7C' !'OKE. G,0 
4689 NFIXT G 
4790 RETURN 
4209 REnttIAt1*1Y:tt!#Y#1111##YlYYZelY 
4210 REM orntrp{. afficha-3e trgv'IPCrts 
4720 RF1zt►ttk**tat#:t:Ylt!!lYYYY:!#tat 
4730 IF r?Z<«! GO U11 2080 
4240 RETURN 
4750 IF Z'('2 t,OSUB 7159 
4760 RETURN 
4270 REr1I**ts!!tY#i:aY31Yt!lstts1A11l1: 

4 780 REI) 	;n;t;al 'at ;or esddr I I. 
4)90 RErl armer•;. - (2 vGr';arto) 
4800 REn!#!t!!!!!Y!t!!!Y#lYtYYYYltYYYY, 

4819 n-53449 
4828 N-53565 
4838 S-53489:T-53593:U•53543 
4840 FOR G-n TO S STEP 4 
485P POKE 	0,199 
4860 NEXT G 
4870 FOR G-S TO T STEP 3 
4880 POKE G,193 
4890 NEXT G 
4908 FOR G-T TO U STEP 5 
4910 POKE 6,199 
4920 NEXT G 
4930 FOR G•U TO N STEP 3 
4949 F'OKE G, 199 
4950 NEXT G 
4980 RETURN 
4970 n-53149 N-`,3565;5.53465 T"53593 U5 
3545 
4980 FOR G•n TO S STEP 3 
4398 POKE 6,199 
5009, Hf.XT r 

En raison de la 
longueur du lis-
ting, nous passe-
rons ce pro-
gramme en 2 
fois. 

A SUIVRE 
le 



ALZAN 
Perdu dans une ville, saurez-vous en sortir indemne? 
Heureusement pour vous, ALZAN est situé à l'intérieur 
d'un SHARP PC 1500 et les morts prochains qu'il aura 
sur sa conscience ne seront que symboliques... 
ALZAN est un jeu d'aventure dont le but est de sortir 
d'une ville. 

C.J. BERGEROT 

Mode d'emploi: RUN < ENTER >présentation et début du jeu. 
-Lorsque le ? apparait, c'est à l'utilisateur de jouer. 
-Le dialogue avec PC se fait à l'aide d'au plus, deux mots sépz 
par un espace (ex. OUVRIR COFFRE). 

-Pour vous diriger, vous disposez des commandes: 
N: Nord, E: Est, S: Sud, O: Ouest. H: Haut, B: Bas. 

-Deux commandes particulières vous permettent de faire le bitar 
votre situation: I = inventaire. REGARDER : lorsque l'utilisateur 
sait plus oil il en est. 

Un conseil: ne pas se pourvoyer tout de suite dans les détails, dé-
couvrez plutôt la ville dans son ensemble. 

SYNTH TIS UR 	 PC 1251 
Le PC 1251 n'était déjà pas muet mais maintenant, il 
peut (enfin) rivaliser avec son grand frère le PC 1500. 
Attention les oreilles! Musiciens, à vos claviers 

Patrick DELHINGER 

Fonctionnement: Ce programme de synthétiseur étant pour sa partie 
vive en LM il vaut mieux avoir de quoi faire un "ALL RESET- à porté 
de mains afin d'arrêter un son trop long (faire ALL RESET en main-
tenant une touche enfoncée). Les ordres de commandes qui vont 
suivre semblent rébarbatifs mais on s'y fait très vite. Ce programme 
peut mémoriser 850 notes différentes (c'est très long à program-
mer). Les correspondances entre tes notes varient et les fréquences 
restent à faire (mais on s'en passe très bien). Sachez tout de 
mime. qu'en GRAND. PLAY xx. 140 correspond à un ré médium et 
que (écart entre les notes sont d'environ 40 points. 
Voici la liste des ordres avec leur syntaxe. (N.B. les ordres simples 
(sans chiffre) peuvent être abrégés à 3 lettres, mais pour les autres, 
il est très important de respecter la syntaxe). 
A) Synthétiseur non mémonsable: 
GRAPH: met le display (LCP) sur 'ON'. Fonctionne avec tous les 
codes du A. 

NGRAPH: met le display (LCD) sur "OFF'. 
CONTINUE: produit un son altéré continue. 
REVERSE: produit 2 sons en même temps, pour fonctionner avec 
tous les codes de A. 
CLOCK STOP: produit un son interrompu. 
BAND SPC: 0 -• aigue 

1 -. plus grave 
2 -, de plus en plus grave 
3 -- de plus en plus grave 
4 -• très grave. 

INVERSE: inverse le sens de modulation repeat SPC n (0 --. 255) 
nombre de répétition de la séquence. 
Module SPC n (0 -, 255) séquence. 01 très rapide, 255 très lent. 
Attention. plus la bande est basse (ex. band 4), plus il y a de répèii- 
tions et plus la modulation s'approche de 255 (00). plus le temps 
d'émission du son sera long (jusqu'à plusieurs minutes). 
Brepeat SPC n (0 - 999) nombre de répétition de la séquence 
entière. 
End: question à 100 points (marche avec B et A. 
B) partie mémorisable (note simple "non modulée"). 
Play, nnn (durée), xxx (hauteur du son). 
Les 2 codes sont compris entre (0 et 255) et doivent obligatoirement 
comprendre 3 chiffres (001, 002). 
hauteur: 001 étant le plus aigue, 000 étant le plus grave. 

durée: 001 le plus court et 000 le plus long. 
ABAND: son aigue 
GBAND: son grave 
PMEMO: joue l'air enregistré. 
Tous ces ordres sont à entrer â l'apparition de -S > - ', un par un. 
on peut les programmer en réserve sans aucun problème, ce pro-
gramme occupe tout la mémoire du PC on ne peut ni le merger. ni 
le faire cohabiter avec un autre. 
Attention au data's. une erreur peut être fatale au programme. On 
peut lancer celui-ci en SHIFT 'S" (seulement lorsqu'il a déjà été 
lancé par un "RUN" précédemment). Une petite astuce: dès que le 
programme est introduit, faire Peek 50915, Peek 50916 et noter les 
2 valeurs trouvées (adresse de fin du programme. ceci avant de le 
faire tourner bien sûr). 
Comme celà si le programme saute pour une raison ou pour une 
autre (erreur dans les datas) vous pouvez la rattraper en 'Pokant : 
-• B831. 224 

50915. valeur relevée. 
50916, valeur relevée. 

Les programme est alors entièrement rattrapé, il peut-être modifié et 
sauvé. (ceci même après un ALL RESET). 
N.B.: pour sauver une music sur cassette. faire: CSAVE AA 1 BEOO. 
& C500 pour le loader, faire: Cload M. 

::A:- a: P:r:E' • 	.. 
sY-4-SETxSEU-1 a*: 
CA-_ &ILEO 

2:DAA &83&88482&a 
+&3s+L12,35~•&69+&98 

+bsE+8~9+baEO&96 
3: 

	

	&4E,&8861&18 
,t:CF,&58,&43,&38+88 

+:DATA &22+&37•&83,&85 
•t:2,&5F+&68+&88+&9F 
,&4E+8,t4E+a•&61,16, 
ZDF9LC39&29,&OE+&37 

5:DATA 148+:88.78•88+ 
35+255,140,189+78+18 

0,8+58+35+158,140,18 
8+78+188.35,255 

6:DATA 78+188+149,255 
7:C~EAR : RESTORE . 

OR A=8 TO 55: READ 
3: WOKE &C598+A,B: 
NEXT A: CLEAR 

18:CALL &11E5: RESTORE 
5: POKE &C538.255: 
FOR A=: TO 12: READ 
B,C: POKE &C527.C: 
POKE &C52E+B: CALL & 
C526: NEXT A 

1:S CLEAR 
12:D1 3s(0)s22:C=&HDFE 

:D=C 
15::MPUT 'S> ':3S(9):A$ 

= `!IDs (Bs(0)+1,3): 
G070 AS 

20:GOTO 15 
38:'E4D' END 
35:'COY' POKE &C515,p:8 

: GOTO :5 
48:'SPL' CALL &C588: 

WAIT 50: PRINT • 	s 

s.FIyI.ss•: GOTO :5 
45:'REV' POKE &C5:5, 

PEEK &C515+32: GOTO 
15 

58:'GRA' POKE &C515, 
PEEK &C5:5+1: GOTO 1 
5 

55:'SGR' POKE &C515, 
PEEK &C515-1: GOTO 1 

5 (8)+8+3): 	1F 	A<256 CALL &C526: 	GO-0 :5 
68:'CLO' POKE &C515,28: ASD A>=8 POKE &C583, :88:GOT0 67 

GOTO 15 A: 	GOTO 	15 :05:'ABA• 	POKE &C538,8: 
65:'3A4'A= VAL rlDS (3$ 76:G0T0 67 GOTO 15 

(8),6+1): 	04 A GOTO 38:'BRE'A= VAL 'l:DS (3$ l:o:'G3A• 	POKE &C538.255 
148+:45+:58,155 (8),9+3): 	AOR B=1 	TO : 	G0'0 :5 

56:IF A=9 POKE &C58C,78 A: CALL &C588: 	NEXT 115:•PPE•E=C-D: 	OR A=8 
,8,78+8+78,8+78+8: B: PAUSE • 	ss.FINIs TO E STEP 2: 	POKE &C 
GOTO 15 ss: 	6010 	15 527, 	PEEK (&3E8O+A): 

67:DAUSE 'PRO ERROR": 98:•PLA'A= VAL 7ID5 (BS POKE &C52E, 	PEEK (&3 
GOTO 15 (8),6,3)+3= VAL MID$ E08+A+:): 	CALL &C526 

70:'REP•A= VAL MIDS (BS (8s(8)+19+3) : 	NEXT A 
<8),8,3): 	IF A<256 95:IF (A<256 AND A>=8) 128:PAUSE ••sir riss+ 
A D A>=8 POKE &C59:+ AND (3(256 AND 3>=8) : 	GOTO 	15 
A: 	GOTO 15 AND C<&C4FD POKE &C5 :25:'COR' POKE &C527, 

71:GOTO 67 27,A: 	POKE &C52E,B:C PEEK C: 	POKE &C52E, 
75:'MOD'A= VAL BIDS (3$ =C+2: 	POKE C,A,B: PEEK (C+1): 	CALL &C5 

26: BEEP 	PA;jSE 
i/O. K./i•:C=C-2: 

G070 15 
138:•î'V• IF PEEK &C5:8= 

&42 O<E LC5:8+&'3: 
GO-O :5 

135:POKE &C518,&42: G0T0 
:5 

:48:POKE &C58J,255: GOTG 
:5 

145:POKE &C58F+255: GOTO 
15 

:58:POKE &C511,255: GOTO 
15 

155:PO<E &C513,255: GOTO 
15 

■ 

pC 1500 

5:,2î:n ALZAN: JEU 
D PUENTURES SU 
R PC-15,ø  

10:REII COPYRIGHT 
CHRISTOPHE & J 
ACQUES BERGERO 
T 

20: REM PR06RA4111E 
POUR HEBDOGICI 
EL 

30:RErI FIXATION 0 
ES CON(!ITIONS 
DE JEU 

40:WAIT 100:R=26: 
0=14:V=43:A=77 
:C=13 

50:QIf1 SC11),C(3) 
, P$(2)*4, 0(0), 
D(0), 0$(0)Y20, 
ns(0)*18, Cs(0) 
*32 

52:0I11 Ws(4)s2,Es 
(0):30 

55:FOR X=ITC 0: 
REPO Q(X), Ds(X 
):NEXT X 

80:RO=!:FOR X=ITO 
0:0(X)=0(X): 
NEXT X 

108:1F S(2)=OGOTO 
220 

12e:IF S(3)<>OGOTO 
220 

130:BEEP I:PRINT 
IL FAIT NOIR.. 
. LUI`1I ERE?" 

150:GOTO 1E3 
220:BEEP IGOSLIB 

8E3+10sRO)  

320: F=0 
31a:FOR X=1TO 0 
322:IF O(X)<>PO 

6010 500 
330:IF F<>OGOTO 40 

a 
340:PRINT "IL Y A. 

350:F=1 
400:PRINT O$(X) 
500:NEXT X 
1000:T=1:RESTORE 

12010 
1020:GOTO 2010 
1100: IF C(1)<>O 

LET C(1)=C(1 
)-1 

1105:IF C(2)<)0 
ANO S(3)=1 
LET C(2)-C(2 
)-1 

1110:IF C(3)O0 
LET C(3)=C(3 
)-1 

1120:BEEP 2:INPUT 
Ys 

1150:Y=0 
1170:PS(2)="00" 
1282:FOR u=1TO 2 
I210:GOSUB 6E3 
1220:IF Y)=LEN (Y 

S)GOTO 1300 
1230:IF Ps(W)="00 

"GOTO 1210 
1240:NEXT W 
1300: IF P$(1)()"O 

0"LOTO 1600 
I3I0:PRINT "PARDO 

N??"  

1320:GOT0 100 
1600:RESTORE 1101 

O:FOR X=1TO 
R0: REAO I1*(0 
):NEXT X 

1610:2=1 
1620:Ts=t11D! (Mf( 

0), Z, 2) 
1630:IF Tt="80" 

6010 1900 
1640:1F TS(WSJ) 

GOTO 1700 
1650: RO=UAL (t11 1)t 

(115(0), Z2, 2 

1650:GOT0 100 
1700:2=Z+4 
1710:GOTO 1620 
1900:T=0:RESTORE 

13010 
1910:nA=0 
2010:CP=0 
2100:REPO Cs(0):C 

P=CP +1 
2110:IF r=eGoTo 2 

300 
2120:Es(0)=CS<0) 
2130:GOT0 2610 
2300:IF CP<=PGOTO 

2400 
2310:IF r1A<)0GDTO 

JE3 
2320:BEEP I:PRINT 

"VOUS NE POU 
UEZ PAS" 

2330:IF VAL (P5(1 
))<13PRINT " 
ALLER PAR L 

A'. 

2350:GOTO 100 
2400:IF M1D$ (C$( 

0), I, 2)()PS( 
1)GOTO 2100 

2418:YS=tlIDs (Cs( 
0),3,2) 

2420:IF Y$<>"00" 
AND YS(>P*(2 
)GOTO 2100 

2430:E$(0) =MILS C 
C$(0),5,LEN 
(CS(0))-4) 

2610:E=1 
2700:IF 1110$ (E$( 

0), E, 1 )&'." 
THEN 3010 

2710:TY=ASC (MID. 
(ES(0),E, I)) 
-65 

2720:N=UAL (MIDS 
(ES(0), E+1, 2 

2802:GOSUB (2900+ 
10*T Y) 

2810:IF OK'0GOTO 
2100 

2820:E=E+3 
2830:GOTO 2700 
2900:IF N=ROLET 0 

Kr] :RETURN 
2901:OK=0:RETURN 
2910:IF O(N)=ROOR 

O(N)<BLET OK 
=!:RETURN 

2911:OK=0: RETURN 
2920:IF O(N)<>RO 

ANO O(N)>=0 
LET OK=I: 
RETURN  

2921:OK=0: RETURN 
2930:IF O(N)<OLET 

OK=I:RETURN 
2931: OK=0: RETURN 
2940:OK=S(N): 

RETURN 
2950:IF 5(N)=OLET 

OK=I:RETURN 
2951:OK=0:RETURN 
2960:IF C(N)=1LET 

OK=1:C(N)=0: 
RETURN 

2961:OK=0:RETURN 
2970:IF RNO 100(= 

NLET OK=1: 
RETURN 

2971 : OK=0: RETURN 
3010:r1A=1:ESE+1 
3100:IF t1ID$ (E$( 

0),E, 1)_'.." 

6010 2100 
3110:TY=ASC (MID$ 

(E$(0), E, 1 )) 
-65 

3120:IF M1D5 (E$( 
0),E1, 1)<>" 
."LET N=VAL 
(MID$ (Es(0) 
, E+1, 2)) 

'4200: BR=O 
3210:G90SUB c4E3~1 

00*TY) 
3220: IF BR=I000R 

BR=IE3OR BR= 
11006070 BR 

3230: E=E+3 
3240:GOTO 3100 
4000:BEEP !:PRINT 

"U0U9 TENEZ:  

4020:F=1 
4032:F0R X:1TO 0 
4040:1F O(X)>=0 

GOTO 4020 
4050:PRINT Os(X): 

F=0 
4070:NEXT X 
4080:IF F<>OPRINT 

"RIEN" 
4095: BR=100: 

RETURN 
4100:IF S(1)<5 

GOTO 4140 
4110:BEEP I:PRINT 

"VOUS NE POU 
UEZ PORTER P 
LUS" 

4120:BR=100 
4130:RETURN 
4140:1F O(N)=-1 

6010 4180 
4150:O(N)=-1 
4160:SCI)=S(1)1 
4170: RE TURN 
4180:BEEP !:PRINT 

"VOUS L RUEZ 
DEJA" 

4190-GOTO 4120 
4200:IF O(N)=-1 

GOTO 4240 
4210:BEEP !:PRINT 

"VOUS N PUEZ 
PAS DE", Os( 
N) 

4720: BR=100 
4230: RETURN 
4240:O(N)=RO 
4250:SC1)=5(I)-I 

4260: RETURN 
4300:BEEP 1:GOSUB 

(7E3+10ZN): 
RETURN 

4400:S(N)=1: 
RETURN 

4500:S(N)=8: 
RETURN 

4600:C(N)=UAL 
n1D$ (E5(0), 
E+3, 2) ) 

4610:E=E+2 
4620:RETURN 
4700:X=O(N) 
4710:0(N)=O(N+1) 
4720:O(N+I)=X 
4730:RETURN 
4800:0(N)=RO: 

RETURN' 
4900:IF O(N)<OLET 

SCI)=S(1)-1 
4910:0(N)=0 
4920:RETURN 
5000:RO=N 
5010:RETURN 
5100:BEEP 1:PRJNT 

"D ACCORD" 
5200:BR=1E3 
5210:RETURN 
5300:BR=1100 
5310:RETURN 
5400: BR=100 
5410: RE TURN 
5500:BEEP I:INPUT 

"ETES VOUS S 
UR", W5( I) 

5530:IF LEFTS (Ws 
(1), 1)<.)'O" 
LET E=E-2: 
RETURN 

5600:END 
5990:REM SAISIS 0 

ES 4 PREMIER 
ES LETTRES 

5995:REn DES MOTS 
INTRODUITS 

!i000:FOR G_1T0 4: 
wi(G)="": 
NEXT G 

6015:P!(14)-"00" 
6020:GOSUB 6600 
6025:IF EN< >0  

RETURN 
6030:FDR (1=1104 
6040:ws(0)=n1D$ C 

15, Y, 1 ) :145=14 
$(l>4W$(2)+W 

5(3)+Wf(4) 

6050:GOSUB 6500 
6060: IF EN<>OGO10 

6100 
6070: NEXT (1 
6080:GOSUB 6500 
6890:IF EN=OGOT0 

6080 
6100:1F Ws=" 

RETURN 
6110:RESTORE 1001 

O FOR 0=1T0 
U: READ Us 

6120:IF Ws=MID$ ( 
Us, 3, LEN Us-
2)GOTO 6200 

6130:NEXT a 
6140: RETURN 
6200: PS( W)=LEF1$ 

(US, 2) 
6210:RETURN 
6500:Y=Y+1 
6510:IF Y>LEN (Y$ 

)LET EN=I 
6520:1F EN< >e 

RETURN 
6530:IF MID$ (Ys, 

Y, 1)=" "LET 
EN=I:GOTO 65 
40 

6535: EN=0 
6540: RETURN 
6600:Y=Y+I 
6610:IF Y)LEN (Ys 

)LET EN=1: 
GOTO 6620 

6615:EN=0 
6620:IF EN=1 

RETURN 
6630:IF 1110$ (YS, 

Y, 1)' "GOTO 
6600 

6640: RETURN 
7000: REr1 AFF I CHAG 

E DES ACTION 
5 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 
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INTERFACE PAPAUFLE pour TI 99 
IMPRIMANTE EPSON RX 80 FRICTION et TRACTION 

L'ensemble ...... . .......... 6.560,00 F. 

LOT NO 5 

DISPONIBLE : EXTENDED BASIC EUROPE 
AVEC MANUEL FRANÇAIS 800 F 

TI 99/4 

L 
INTERFACE PARALLELE IMPRIMAN IE 1.090 F 

BRANCHEMENT IMMÉDIAT EXTENSION 32 K 1.340 F 

LOT No 1 

Le Mr r uie RASIC E TENDU USA manuel en frarxars 
K7 BASIC PAR SO-MEME 
K7 AIDE A IA PROGRRMMATIr)N 

L'ensemble ........... . ....... 920,00 F. 

LOT NO 2 

Ir. Mc4ute BASIC F=TFNDIJ ll SA m,vr<1rI en frarvi., 
K7 BASIC PAF. SOI.MÉMF 
M7 AIDF A LA PSCXÇRAMMArIO!`1 
EXTENSION MEMOIRE 37 K EXT 

L'ensemble ... . ....... . ..... 2,140, 00 F. 

LOT No 3 

Le MŒ(k,k BASIC ÉTENDU USA manuel en frnrris 
F.XrENSION MÉMOIRE 32 K EXT 
Ti1 (XO N-1 

L'ensemble ......... . ....... 2.795,00 F. 

LOT No 4 

Le Modn1M' BASIC ÉTENDU USA manu/ en rrarlçm 
EXTENSION MÉMOIRE 32 K EXT. 

te Mnduie BASIC ÉTENDU USA manuel en français 
MAGNE ro CASSETTE IANSAY 
COMPTEUR + CABLE MAGNETO 
MODULE JEUX 
SUPER DEMON ATTAQUE 
BURGFRTIME 
MUCHMAN 
K7 iNTRODUCr,ON AUX JEUX N' 1 
K7 INTRODUCTION AUX JEUX NI, Z 

L'ensemble .............. . . 1.995,00 F. 

LOT No 6 

Pour ceux qui povd(nt I( 
co(ltrrOleur et Ir li'e'ur de 
rLSqIJettc 
1 CARTE P CCPD[: 
1 UCSD PASCAL COMPILEUR 
1 UCSD PASCAL l INKER 
I UCSD PACAI. ÉDITEUR 

EDITOR ASSEMBLEUR 
DISQUE TTI MATHS 

1 DISOIJETTE FICI(iER ('ADRESSES 
DISOUFTrt, AIDE A IA PROGRAMM II 
DISQUE 1E AIDE A IA PROGRAMM Ill 

L'ensemble ... . ............ 3.500,00 F. 

LOT NO 7 

MODULE BASIC ÉTENDU U SA manuel cri franK,ars 
MOD(JI E TI (ALC 
MODULE CONSEIL FINANCIER 
MODULE GESTION DE RAPPORTS 
MODULE DE FICHIER 
INIF:RFACE. PARALLELE TI 99/4 

1 IMPRIMANTE GP 500 SEIKOCHA 

L'ensemble ................ 5.300,00 F. 

MODULES ROMOX: 
Pnt'-.r P. ,,,rs 	1 	3V)Cil j I 	, r.r 	.,,••v 	ni) Ÿ1G!f 

MODULES FUNWARE: 
PiWt Vail 285.013 G• 	&'r, 785 rr) 
Ptntpd.rnre 785.0{)  i 'nt tq i  285,00 
Hø1 ti' 	ç,p /35.210 Cl 

MODULES ATARI: 
P,r rn n 3/.00 I 	- ; I ». hitf  350.00  1 
rrrrn P<•tr + ;,O.00 r 	. Dcerrw1nr 350,00 
K7: 
Ufrw lancer 7 vnu i3( t. tenr}u I t 00.00  r: 
(ur 	m ur)upn 100.00 

PROMOTION 

PETITES ANNONCES 
	

MENU 
GRATUITES 

THE WONDERFUL ADVENTURES OF 

MICHE AND MICHA 

PARANOIAK from FROGGY SOFTWARE 
for :%1 U.E (ala kin s) 

-So, Mlcha. I heard you have 
been reformed for nanisme. 
which is usually referred as 
"dwarfry-? 

-Yes, I did. And it is ze raison 
for laquelle I am completely de-
primed. 

-You mean down? 
-Completement down... 
-That tombe very bien, because 
it is ze subject of the rubrique 
of today. 

-Nanisme is the subject of 
today. and ze chapeau of my 
aunt is quite plus grand than le 
garden of mon oncle. 

-You know, I haven't any argent 
in my pocket. 

-You are very mal, pal. Wha! ,-:- 
you nide money for? 

-I want to go to my psychana' 
-What do you nide a psychar<. 
list for? 

-Je suis just amnesic. Oedipus 
complexed. claustrophobic, timl-
ditic, asthenic, ain't got no 
money, and I am not alcohoc 
to.oublier all the rest. 

-c'est tout folk? 
-Yes, Miche, but I souhaite you 
aide me a little to resoudre all 
my problems. 
-You mean the fact that you are 
tres fatigue and you can't think 
of anything to say? 

-Yes. 
-So I am going to help you. I 
shall ask you some questions 
and you give me the réponses 
Ok? 

-Sans problème. my friend. 
-Ail right. Are we doing this art'-
de in engiish under the falla-
cious pretexte that the logiciel 
is entierely in french? ' 

-Precisely. 11 suffit de voir le nom 
de la boite. 

-Ca y est. t'as craqué, t'aban-
donnes l'anglais? 

-Ouaip. 
-Not me. Is the but of the game 
to loose all the complexes? 

-Ben tiens, je suis plus amnési-
que. 

-T'es dans un drôle d'état, en 
tous cas. Comment t'as fait? 

-J'ai retrouvé mon arrière grand-
tante et son numéro de compte 
en banque. 

-Good map (plan). Et tous is like 
that? 

-Ouais, en sortant du cinéma, 
j'avais plus le vertige. Sans par-
ler d'Hamlet qui était plutôt nul, 
ce soir. 

-Bref, c'est très bien. 
-Oui. 
-Bon, on arrête, sinon, on pourra 
pas passer les quadris. On a 
intérêt à ... merde plus de plat 
' Authentique 

VENDS PC 1500 -- 16K (CE 
161) + Imprimante CE 150 + 
lecteur K7 pour 4200 F. (valeur 
6200 F.). Tel: 387 13 28. 

VENDS console TI 994A + mo-
dulateur SECAM'UHF + ma-
gneto -K7 compatible avec TI 
(Thomson avec compteur) + 
cable magnéto + manettes de 
jeu - 7 livres pour TEXAS - 6 
modules dont Parsec, Tombs-
tone City, etc... + K7 jeu rétro 
et II + synthétiseur de parole 
module Basic étendu avec K7 
"Basic étendu at soi-même". A 
débattre. Mademoiselle BAR-
REL Tel: (94) 94 32 77 (Heures 
repas). 

VENDS T07 + Basic + ma-
gnéto + Manettes + contrôleur 
et lecteur disquettes + 8 livres 
+ Pingo - - Chasseur Oméga + 
I.L. L'intrus -= nombreux jeux 
sur K7 et disquettes + pro-
gramme copie K7. Le tout 7500 
F. J.Pascal THIRION 149 rue 
Nordmann P 13 75013 PARIS. 
Tel: 535 03 17. 

ACHETE pour T1994A basic 
étendu. Prix à débattre. Eric SO-
LECKI 26 rue Faolly 59165 AU-
BERCHICOURT. Tel: (27) 86 85 
78. 

VENDS ensemble T07 (unité 
centrale + basic + lecteur enre-
gistreur de programmes + ex-
tension mémoire 16K) : 4000 F. 
(valeur 5000 F.). 
VENDS également logiciels pour 
T07: Pictor : 600 F. Mélodia: 
600 F. Dialogue avec une saute-
relle: 100 F. Chasseur Oméga: 
100 F. Troff: 100 F. Gaël SI-
MARD 80 Galerie de l'Arlequin 
38100 GRENOBLE. Tel: (76) 09 
06 24. 

VENDS T07 (06/84) + Basic + 
Pictor + Lep + 7 livres. Le tout 
3000 F. Monsieur GRIMAL 39 
bld Gambetta 72200 LA FLE-
CHE. Tel: (43) 94 02 31. 

VENDS T199 4A t magnéto et 
cable + manettes 	Bask 
etendu + Munch man = Hopper 
+ Othello + Parsec + basic par 
soi même + Introduction au TI 
Part 1 et 2 - livres 50 program-
mes + Les grands classiques 
du jeu + La conduite du TI 
graphisme 3D (valeur + 4000 
F.) vendu 3000 F. Bruno PAS-
QUET 'Le Cammas- Cidex 5286 
31240 	CASTELMAUROU 
L'UNION. Tel: (61) 09 19 16. 

Pour TI994A VENDS module 
de jeu Parsec. Prix 200 F. Flo-
rent TESSIER 8 Impasse Mau-
passant 85000 LA ROCHE SUR 
YON. Tel:: (51) 37 53 67. 

VENDS SPECTRUM 48K PERI-
TEL sous garantie (3184) ± 3 
livres + 2 logiciels (valeurs 
2789) vendu 2300 F. + Moni-
teur ZENITH vert + cable peritel 
sous garantie (06.84) (valeurs 
1105 F.) vendu 900 F. Monsieur 
LOUSSUARN Tel: 728 41 27. 

VENDS PC 1500 + CE 151 (4 
Ko) avec manuels d'utilisation et 
d'instructions + 4 livres de pro-
grammes (07:'83) le tout 1800 F. 
a débattre. Demander Thierry au 
(3) 975 91 02 (après 19 H). 

VENDS extension mémoire 16K 
pour T07. (valeur 800 F.) cédé 
500 F. à débattre. Demander 
KHALID au 384 72 59. 

VENDS CBM 64 SECAM + lec- 
teur K7 	livres + cables UHF 
et Peritel + joystick + K7 
Echecs, Matrix et Divers pro-
grammes. Le tout 3800 F. J.P. 
DENISSEL, 8 square Louis 
Chauvin 77680 ROISSY EN 
BRIE. Tel: 029 33 20 (de 18 H à 
20 H). 

VENDS ORIC 1 48K amélioré 
sortie son stéréo Reset par 
poussoir + livres + K7 et cables 
: 2200 F. Jean GIRVES 9 rue St 
Amans 31 130 BALMA. Tel: (61) 
24 30 00. 
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TEXAS INSTRUMENTS 
ACCESSOIRES TI 99/4 PRIX TTC 
"/ 	,err,:r 	4 Fravi (1).f)0 r 
r.;!'- IGO.00 ri 
Ple?t-,," -rf 210,00 : 
Mar 	to-crsrttr,cornpavnte T I 
avec compteur - cãt4? magr~to crmprr, 370,00 t. 
EP,̀!✓rrl vX Br; FRICTIorJ-TPP.CTrON 4J 50.010 
Impr.marrr J t metria GP 5fA 25Y),00 r, 
Ir,rrp par; rn!r. r.'tet euro Viur TII9? 1070,00 r. 
PROGRAMMATION 
Ertrr..~a r j Eump! Manuel wnLa s• 750,0 IT 
Eatrrxl!4 r a.c EurcV Manuel rrarv~u% goo.00 
Miryv-,r..rtlM•rrin 32 K. •si►frettre 134rj.00 
TI LOGO 11 n fabtKhtyy, 895,00 1 
Bave par 70.00 1 
IW.e a la W-A7arnmr.V .n 75.00 r 
•dr;V.nRde fin r!-tOGr- 

ORGANISATION 
Cr~ni•tibrurrrpr 75.00 II 
Ge::rn rlchrer 26.0,00 r, 
Grnon rappi' 375.00 1: 
StaMuc, 20r,,00 r 
Ti cak 3(,0.C) i 
Giron Wr o t 3(A.00 

MODULES EDUCATION 
!~darn.tii~rxtonI I 47fX) EarlyRearnrr3 I41.0ü 
hG4trr',tarrrII I47.(I) • IAnr✓ 147,00 
AilovOn-CÀnOn 147,rA M'JftipIKJWXI l 147-iXi 
Dw.nn-YrrriUan 14 l,r/ 

MODULES LOISIRS 
c frit r).n I4 7 (/) • Q(}~pgq lO(. pfj 
Jnu vry )II 14700 T 71)/r01 
Jnv PoUo 1 14 7U) 2+Y't• M.m J ;0/1l 
Ttv enx-Y. 141(j) 
Jeu' PWJ0It 147,rO 

NO VEAUX LOGICIELS TEXAS 
Re ojr rxrdt0. îî0,(X) il:.(_y`t I7 Ÿ0,(1J 
C?^mrlt,rtU!R 157.(0 I J 4I".' l'/).(I) 
FM•h 250.00 • Jw,, tyeaYer ) 	pq : 
Burrlrr ami• 7S ri rA • Taxi.,.. I yrr) 1%1,00 ( 	: 
Mrvoy 4'..•.•i ,' . ii., i I/Jfr;'/  +M(i•r i t),()0 1, 

PROGRAMMES TEXAS EDUCATION: 
IrttYA :fu 11 P, 4 11 I 751X1 r 
Intrrxf ,xl TI '#.4 171 7`,,r!) 
Lt' s tecrrrque; des prrqrarrurr; rrr-' (1 I 751/) 
Le' °Krw"=.r 	rsd r r 	e 	Jeu, (21 75JYJ r 	. 
Cornpkrrme et flk ni 	, 75 rA . 
M:R Ct 	-,e,. I et 2 9.00 

F 	DOG11CIELL SOFTAWARE 
TI nr I Bae( sera* K7 I2pw 150,00 17 
TIM 2 Br.,c Kendo 12 Jrta 150,00 r] 
Ti ris4s :wt hu d'av marcs basic ete nAu 90.00 r7 

'  

Deux plus 
Pour votre TI 99/4 A une 
extension mémoire 32 K Ram 
extérieure. 
Vous allez ainsi, avec 48 K, 
réaliser des programmes plus 
performants. 
Un Interface parallèle type 
centronics vous permet de 
connecter des imprimantes 
comme Epson ou Selkoscha. 
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