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QUOI ? UN AN ? DEJA? 
He. oui. ma pauvre dame. comme 
le temps passe ! Vous vous ren-
dez compte, un an ! Il me semble 
que c'etait hier que je le faisais 
sauter sur mes genoux, ce petit 
coquin d'hippocampe, et mainte-
nant c'est presqu'un homme ! 

Tout ça ne nous rajeunit pas. 
allez ! Il a quand même publié 
quelques 900 programmes pour 
quantité d'ordinateurs et envoyé 
quatre lecteurs en Californie, 
sans compter les prix de son 
concours mensuel : douze fois un 
million de centimes. vous vous 
rendez compte, c'est bien un 
adulte maintenant ! Bon, allez, au 
revoir Madame, je m'en vais lui 
acheter son petit cadeau. 
N.D.L.R (1): Parfaitement, c'est 
un homme et nous aussi, même 
les femmes de la rédaction ! Et 
pour les petits cadeaux, n'en-
voyez pas de gâteaux, ils fon-
draient pendant le transport, 
nous préférons des sous ! (Beau-
coup et en liquide,s'il vous plait) 

N.D.L.R.0 (2) : Allons. Mes-
sieurs. du calme ! et vous aussi. 
Mesdames : restons polis et cor-
rects. vous avez déjà employé 
des mots grossiers dans ce ca-
nard. vous n'allez quand même 
pas en plus mendier des cadeaux 
auprès des lecteurs, cela ne se 
fait pas, voyons. 
N.D.L.R.G.C.S (3) : Tout à fait, 
vous avez raison, nous sommes 
un journal classe, que diantre 
Point de mendicité chez nous, et 
je le prouve : champagne pour 
tout le monde et c'est nous qui 
faisons des cadeaux aux lec-
teurs, et Hop ! 
N.D.L.R.E.P.C.Q.L.G.C.S (4) 
Bon, d'accord, puisque vous avez 
fait des promesses inconsidérées 
à nos lecteurs. il ne me reste plus 
qu'à les tenir. je suppose ? 
Allons-y : Tous les lecteurs qui 
nous écriront recevront un ca-
deau au choix, soit un Glossaire 
Hebdogiciel qui reprend tous les 
termes de l'informatique, soit un 
badge Hebdogiciel avec une très 

joli inscription et un très joli des-
sin, même qu'il est nouveau et 
qu'il est tout en couleur et que 
vous pouvez en voir une très jolie 
reproduction là. ici. à côté. 
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N.D.C.D.P (5) : Hé, Ho ! Ca va 
pas la tête, vous voulez nous 
mettre sur la paille ? OK pour les 
cadeaux aux lecteurs puisque 
vous avez eu la sottise de les 
promettre. mais limité dans le 
temps. li-mi-té ! Lecteurs, écou-
tez-moi ! Oui, vous aussi Mon-
sieur ! Hé, Ho, je vous parle ! 
Pour votre cadeau, vous avez 
une date limite : le 19 Octobre, 
pas un jour de plus, et le cachet 

de la poste fera foi ! Non, mais 1 
Je vous en foutrai des cadeaux, 
moi ! Bande de petits salopards ! 

(1) = Note De La Rédaction 
(2) = Note De La Rédaction Chef 
(3) = Note De La Rédaction 
Grand Chef Sioux 
(4) = Note De La Rédaction En-
core Plus Chef Que Le Grand 
Chef Sioux 
(5) = Note Du Cochon De Payeur 
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MENU 
APPLE II Finder 
Dan STEEREY Page 6 
CANON X07 Patrouilleur de 

l'espace 
Xavier VANNEREAU Page 12 
CASIO FX 702P The Gambler 
Thomas LEPRETTE Page 2 
COMMODORE 64 mots croisés 
José TROGNON Page 5 
VIC 20 Vic jump frog 
Vincent FARGET page 18 
HP 41 Biblio 
Rémi LANNE page 18 
HECTOR War Game 
Jacques BOURIQUET Page 14 
ORIC Pech'Oric 
Philippe PALMADE Page 13 
MZ Take liberty 
Frédéric DUCHER page 17 
PC 1251 P'tit chinois 
Albert ZBROTO Page 16 
PC 1500 	Monstres et merveilles 
M. LAURENT Pag-c 19 
ZX 81 Laby 3D 
L.LONGRE L.METERY 	Page 7 
SPECTRUM Pedro 
Bruno BOSSO Page 16 
TRS 80 Police Défi 
E.MICHELUCCI Page 13 
TI 99,14A(b.s.) 	Le maitre du donjon 
F. OBERLECHNER Page 3 
TI99!4A(b.e.) Space war 
Régis DUCAT Page 8 
TO 7 Burger 
Francis VOGEL Page 4 

LES PALMES POUR PALMADE 
C'est Pierre Palmade qui gagne 	deuxième 	décoration 	: 	le 
le concours mensuel : une bri- 	concours trimestriel qu'il rem- 
que, un bàton. 10.000 balles ou 	porte haut la main. Il s'envolera 
si vous préférez un million d'an- 	donc aux frais de la princesse 
ciens francs. Et, comme il n'a que 	Hippocampa vers les USA grâce 
16 ans et qu'il n'est pas encore 	à son programme "Paradise" sur 
mûr pour les palmes académi- 	Oric Atmos. Le paradis et les 
ques (section informatique, bien 	palmes informatiques. que de- 
sûr). il s'offre lui-même une 	mander de mieux ? 
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J- ES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET IIE 
CANON X-07 . CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET VIC 20. 
HECTOR HR . HEWLETT PACKARD HP 41 . ORIC 1 ET ATMOS . 
SHARP MZ, PC 1251, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A . THOMSON T07 ET MOS. 
HIPPOREBUS trouvez l'expression quise cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases. le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
(solution en page intérieure). 
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THE GAMBLER FX 7U2 P En raison de la 
longueur du lis- 
ting, 	ce 	pro- 
gramme passera 
en plusieurs fois. 

En cette année 2230, vous êtes en période de vacan-
ces et pour vous détendre, vous décidez de passer 
votre congé dans une ville très très particulière (où se 
mélangent les plaisirs de l'aventure du jeu et de l'éro-
tisme). 
Votre but est de séduire 3 femmes, par n'importe quel 
moyen avant la fin de vos vacances. 
Pour cela, vous disposerez d'un certain capital au dé- 

part, et tout au long du jeu, vous serez amené à jouer 
pour gagner davantage d'argent (celui-ci pouvant être 
très utile dans votre entreprise). 
Mais attention, de multiples dangers vous guetteront. 
Si vous êtes ruiné vous serez renvoyé au purgatoire et 
vous aurez une chance sur trois de revenir dans le jeu. 

Thomas LEPRETTE 

Suite du n51 

CRAPS 

' LIST #8 
I WRIT 38:IHP "HU 

HERO D,ENTREE 
,R:IF R=H THEN 
3 

2 PRT 'FAUX :388$ 
D,RMENDE!n:Z=Z 

-388: GSB 88 
3 B=85:W=53:S=87: 
G$="RTTENTE':Y= 
86:PRT "JOUEZ-Y 
OUS: 0/N ?n 

4 IF KEY="H ;PRI 
"VOUS SORTEZT 
TIRE", "PRP, DES 
CRIS... n: LORD 

5 IF KE'1 0" THEN 
4 

6 PRT "YOUS AYEZ' 
;Z;n$n:iNP nYOT 
RE MISE n,M:IF 
Z-M(8 THEN 6 

7 C=IHT (RRN#*13: 
IF C(2 THEN 7 

8 IAP "QUELLE CHR 
NCE n, $: IF $=nu 
INn THEN 25 

9 IF $ "D.WIH TH 
EH 35 

18 1F $=»COME" THE 
X 25 

 ,1 I 	~r ME T n , $D. CO_ - 
HEN 35 

12 IF #=nFiELD' TH 
EN 45 

13 IF t="BIG 6n TH 
EN 56 

14 IF $="BIG 8" TH 
EH 59 

15 IF $="UNDER 7n 
THEN 61 

16 IF #='OER 7n T 
HEN 63 

17 IF $="JEU/7n TN 
EN 65 

18 IF S="JEU/11n T 
HEN 67 

19 IF $="R.CRPS 
THEN 69 

20 IF $="CRAPS 2" 
THEN 74 

21 IF $="CRAPS 3n 
THEN 76 

22 IF $=nCRRPS12n 
THEN 78 

23 IF $="HORN" THE 
H88 

24 6010 8 
25 IF CC=7 THEN V 
26 IF C=11 THEN V 
27 IF C=2 THEN S 
28 iF C=3 THEN S 
29 IF C=12 THEN S 
38 656 93 
31 6S6 91 
32 IF F=C THEN Y 
33 IF F=7;C=F:60T0 

r. 

34 656 94:6GTG 31 
35 IF C=2 THEN Y 
36 IF C3 THEN V 
37 IF Cl THEN S 
38 IF C=11 THEN S 
39 IF C=12 THEN 95 
48 6SB 93 
41 GSB91 
42 IF F=C THEN S 
43 IF F=7;C=F:60T0 

44 GSB 94:GOTG 41 
45 IF C=2 THEN 54 
46 IF C=3 THEN W 
47 IF CC=4 THEN W 
48 IF C=9 THEN N 
49 IF CC=18 THEE, W 
58 IF C=11 THEN W 
51 IF C=12 THEN 54 
52 6UTO S 
53 E=2:60T0 Y 
54 E=3: GOTO V 

55 60TO S 
56 IF C=6 THEN K 
57 IF C=7 THEN S 
58 6010 95 
59 IF C=8 THEN H 
68 6010 57 
61 IF C(7 THEN W 
62 6010 S 
63 IF C>7 THEH W 
64 6010 S 
65 IF C=7;E=5:60T0 

66 6010 S 
67 IF C=11;E=16:60 

10 Y 
68 GUT0 S 
69 IF C=2 THEN 73 
78 IF C=3 THEN 73 
71 IF C=12 THEN 73 
72 60TO S 
73 E=8:60T0 V 
74 IF C=2;E=31:60T 

75 6010 S 
76 IF C=3;E=16:60T 
0Y 

77 6010 S 
78 IF C=12;E=31:60 

1G Y 
7960TOS 
88 IF C=2 THEN B 
81 IF C=3 THEN B 
82'IF C=11 THEN B 
83 IF C=12 THEN B 
84 6010 S 
85 E=5:6OT0 V 
86 PRT C;" : ";L$: 

M=M*E: Z=Z+I4: SOT 
03 

87 PRT C;" : ';0$: 
ZZ-N:6SB 88:60 
TO 3 

88 IF ZEA;PFT'nYOU 
S ETES.RHINE !! 
n:GSB #2 

89 RET 
91 F=INT (RAH *13: 

IF F(2 THEN 91 
92 RET 
93 PRT C;" : EN ; 

GS: RET 
94 PRT F;" : EN "; 

5t: RET 
95 PRT "...COUP NU 

L !!!n:GOTO 3 

LJ 

16 IF KEYz'H" THEN 
15 

17 PRT S; S'H ~n 
18 IF KEY=nSn THEN 

22 
19 IF -KEYznHn THEN 

18 
21 PRT "DE LA LUMI 

ERE VOUSn7 nRTTI 
RE. ..n:LORD 

22 858 #6:IF 9>.4 
THEN 21 

24 C=INT (0*IE3:PR 
T 'UN HOMME YOU 
S RSSGNE",nET Y 
GUS YOLE;C;"#! 

25 Z=Z-C:GSB 98:60 
TO 21 

26 6S8 t6:IF e).6 
THEN 28 

27 PRT "CENEST0 
U,UH RRT..n:GGT 
0 17 

28 PRT "UNE LIASSE 
DE 58883»ynBF 

TROUVE RU SOL ! 
In 

38 PRT "LR PR.ENEZ-
YGUS:O/H ?" 

31 IF KEY='H" THEA 
17 

32 iF KEYz"On THEN 
3I 

33 GB #6:IF 8>.8; 
Z=Z+5E3:60TG 17 

34 PRI ON VOUS AS 
SOME ET 0Nn,nYO 
US VOLE 288$ !! 
n 

36 V=IHT (RAN#*4+2 
:PRT V; n FILLES 

SGNT',»A COTE 
DE MGUS ! I n 

37 PRT "SEDUCTION: 
.Ii/Ii ?n 

38 IF KEY=TH" THEN 
18 

48 IF KEYz2O" THEN 
. 38 

41 SSB #6:IF 0>.5 
THEN 48 

42 PP,I "ELLES PART 
EMT...n:"LES SU 
I VEZ-VOUS : 0/H?" 

43 IF KEY="N' THEN 
r 

44 IF:KEYtnfi" THEN 
43 

45 SSB 16:IFQ.5 
THEN 47 

46 PRT "ELLES MGUS 
SEMENT !!":60T 

0 18 
47 PRT 'UN TAXI LE 

S ENEHE! !n:8GT 
0 18 

48 PRT n1 RESTE ET 
VOUS DIT:",2VI 

ENS CHEZ MOI... 
58 PRT 'ACCEPTEZ-Y 

(}US: 0/H ?" 
51 IF KE'e=nHn THEN 

ld 
J2 IF KEYz"Gn THEN 

51 
53 658 i6:IF ù..5 

THEN 55 
54 PRT "SON NRRI Y 

OUS JETTE", 'DEH 
ORS! LA GARCE ! 
:6G0 10 

55 PRT "7OiJ PASSE 
Z 3 NEIJRESnnli! 
GUBLIRBLES APEC 
n,C)R " 7; ELLE.. 

n 

56 Y=(+1:;;!ATG 18 
98 IF Z~0;PRT "YOU 

S ETES RUINE ! ! 
":65B 1;2 

99 RET 

ROULETTE 
LIST #8 

I INP »VOTRE AGE 
n,A:WflIT 38:IF 
A)13 THEN 3 

2 PRT "...TROP JE 
UNE !!!!",188$ 

D,EHTREE ( 2,:Z 
=Z-188:GSB 46 

3 PRT 2UHE BOULET 
TE !!!n 

4 PRT »JOUEZ-VOUS 
: 0/H ?" 

5 IF KEY=2H" THEN 
48 

6 IF KEYz"0" THEF; 
5 

7 FRT "VOUS AYEZ» 
;Z;"$!»:INP "VO 
TRE MISE ',M:IF 

Z-N(8 THEN 7 
8 R=44:S=45:C=INT 

(RAN#*37:IHP 
QUELLE CHANCE 
,$:IF C=8 THEN 
S 

9 IF $=»PLEIN" TH 
EH 18 

18 IF $="CHEVAL" T 
HEN 21 

11 IF $="HOIR"; I=S 
: F=34: GGTO 25 

12 IF $="RUU8En, I= 
34:F=S:60TG 25 

13 IFF $="PAIR" THE 
H 35 

14 IF $ "PASSE" TH 
EH 48 

15 IF $='MANQUE» T 
HEN 42 

16 IF $= "IMPAIR» T 
HEN 37 

17 80Th 8 
18 IUP 'HUMERO ",H 

.IF 
TO

28 6010 S 
21 PRT "VOS 2 HUME 

RO5 :n:IHP "A n 
,D,"B n,B:IF D= 
C THEN 24 

22 IF B=C THEN 24 
23 6010 S 
24 E=18:GOTO R 
25 FOR 6=1 TG 9 ST 

EP 2:IF C=5 THE 
HI 

26 NEXT G 
27 FOR 6=12 TO 18 

STEP 2:IF C=G T 
HEN I 

28 NEXT 6 
38 FOR 6=19 TO 27 

STEP 2:IF C=G T 
HEN I 

31 NEXT 6 
32 FOR 6=38 TO 36 

STEP 2:IF C=6 T 
HEN I 

33 NEXT G:GOTO F 
34 E=2:6010 R 
35 IF C=2*IAT (C/2 

THEN 34 
36 60TO S 
37 IF C%2*INT (U/2 

THEN 34 
38 6010 S 
48 IF Ci18 THEN 34 
41 6010 S 
42 IF CC(18 THEN 34 
'e..> uJT0 

44 PRT C;' : ";L$: 
Z=Z+H+E:GOTO 4 

45 PRT C;" : ':;G: 
ZZ-H:GSB 46:G0 
TO 4 

46 IF Z_o;PRT "YOU 
ETA; RUINE !! 

":GS0 #2 
47 PET  

48 $="DIRECTION: » 
:PRT $;nG'S ?" 

58 IF KEY="O' THEN 
53 

51 IF KEY*'S" THEN 
58 

52 PRT 'VOUS ALLEZ 
VERS. ..n,"VOIR 

E HOTEL...n:LGR 
D 

53 GSB #6:IF Qi.S 
THEN 55 

54 FRT "UN FOU EN 
MOTO VOUS»"... 
ECRRSE !!!":GSB 
#2:60TG 52 

55 FRT "UNE FILLE 
19RRCHEn,"DEVANT 
VOUS. . ."2"SEDU 

CTION: 0/H ?" 
56 IF KEY="N" THEN 

52 
57 IF KEYS "O" THEN 

56 
58 GSB #6:IF 0).5 

THEN 62 
68 PRT "ELLE VOUS 

REFOND :","VR  J 
OUER AILLEURS 
In 

61 PRT "JE SUIS DE 
JR PRISE!!":60T 
0 52 

62 PRT "ELLE MGUS 
EHTRAINE" "DANS 
UN HOTEL...' 

63 PRT ,LA SUIVEZ- 
VOUS:O/N ?" 

64 IF KEY=YN" THEN 
52 

65 IF KEYz"0" THEN 
64 

66 PRT "VOUS AYEZ 
EU RAISONn,nC, 
ETRIT SUBLIME 
1 rn:Y=Y+1 

99 Z=Z-INT (*1E3: 
GSB GSB 46:6010 52 

HOTEL 

LORD 18 

LIST #8 
1 WRIT 38:IHP "NU 

MERO D,ORDRE n, 
R:IF R=H THEN 3 

2 PRT "FAUX: 988$ 
D,RhIENDE!n:Z=Z 

-988:638 88 
3 PRT "., .ENFIN! 
L,HOTEL !!n,$;n 
H/E ?" 

4 IF KEY="E" THEN 
32 

5 IF KE? "H» THEN 
4 

6 FRT "... VOUS NO 
NIEZ DANSn2rV0T 
RE CHAMBRE..." 

7 PP..T "PRENEZ -PIOU 
S UNE...n)nDGUC 
HE: 0/N In 

8 IFKEY:nU" THEii r., 

IF E?" U" THEN 
8 

18 GSE 16:IF GK.6 
THEN 26 

Il PRT -'VOUS TROUY 
El UNIE","FILLE 
NUESBRILLBNEE" 

12 PRT 'DANS LA DU 
UCHE!!!l,"LH DE 
I RC HEL 'Y OUS:")C 

SRbü"*O/PI?. 

13 IF KEY=nrl" THEN 
20 

;4 IF KE"ï+' THEIi 
13 

5 PI ✓ ''ELLE i. i;,ï- 

GUCENEHT :","MU  
H SAUVEUR..." 

16 PRT "SORTEZ-VOU 
S LE...nn6RRND 

JEU: 0/H ?', 
17 IF KEY=' N' THEN 

25 
18 IF KEYtnOn THEN 

17 
28 658 16:IF ùi.6 

THEM 22 
21 PRI -ELLE SE DE 

BAT ET",'S,ENFU 
iT!",»D=OLE DE 
FILLE! !":6UT0 

18 
22 PRT 'ELLE EST S 

UBJUS;IEEn2"PAR 
VOTRE CHARME... 
n 

23 PRT 'ET PENDANT 
3 HEURES", "YOU 

S ETES t1J... 'J 
..?EKE CIEL !!! 
n 

24 Y=Y+i:SOTG 28 
25 PRT 'ELLE S,HRB 

ILLE ET'J"S,EHF 
UIT RAPIDEMENT' 
:COTG 28 

26 PRT "LR DOUCHE 
R ETE...'J"TRAF 
IIIUEE !l n1"DE L 
, ACIDE EN SORT! 

27 858 12 
28 FÎT $;"S%0 %n 
38 IF KE1'=nn THEN 

7 
31 IF KEYtnC" THEN 

38 
32 PRT "VOUS SORTE 

Z DEn,"L,HOTEL 
ET...",$;"E/O 2 
n 

33 IF6KEY="G" THEN 

34 IF KEY%"E" THEN 
33 

35 PRT "VOUS, ALLEZ 
VERS...nnL~HI 

PPUDROE...n:LO 
RD 

36 FRT "VOUS ENTEN 
DEZ DES',"HENNI 
SSENENTS...":LO 
RD 

37 658 16:IF 0>.8 
THEN 35 

38 PRT UN HOMME B 
ARBU VOUS","... 
SAUTE DESSUS ! ! 

48 PRT 'COMBATTEZ- 
YOUS:O/H ?n 

41 IF KEY='N";PRT 
"VOUS PRENEZ LA 
FUITEn:60T0 35 

42 IF KEY%"O" THEN 
41 

44 PRT "IL VOUS TE 
RRASSE ! ! n, "ET Y 
OUS VOLE 788$!" 
:Z=Z-7t+6:G5B 88 

45 6GT0 JS 
46 PRT "VOUS L,RSS 

ONEZ EIr; "LUI P 
REVEL 8ÜO5!nzZ= 
Z+806:60T0 35 

88 IF Z_C;PRT "YOU 
S ETES RUINE! !" 
:6SE #2 

99 RET 

HIPPODROME 
LIST 1;0 

I INP "PU iliTURE " 
,W.,Add 30 

1 PRT "...BEL HIF 
POC'ROO'i1E ! 
ENTREZ-VOUS: G% 
N ?" 

3 IF KEY=nN',PRT 42 658 46:IF O).5 
S;'E/H ?':60T0 THEN 45 
18 43 S=iHT (D*IE3:PR 

4 IF KEYz"O" THEN T »FURIEUX,IL Y 
3 OUS",

"J 

ULE'7S;" 

5 PRI "58$ D,ENTR #!n:Z=Z-S:6S6 9 
EE 	!!":Z=Z-58:6 8 
SB 98:PRT "ALLÉ 44 80T0 27 
Z-MGUS VOIR LES 45 PRT "IL PART ME 
n CONTENT !",$;"E 

6 FRT "COURSES: 0 /S 2" 
/H 'fin 46 IF KEY="E" THEN 

7 IF KEY=»O" THEN 31 
38 47 IF KEYtnS" THEN 

8 IF KEYznN" THEN 46 
7 48 PRT"VOUS PRENE 

9 PRT fi n0/S ?n Z UNE RUE":LORD 
18 IF KEY=»O" THEN 

21 68 S=INT (RRH#*6+1 
11 IF KE'iz»Sn THEN :IF S=R;PRT n. 

18 GAGNE 	!!n:Z=Z+M 
12 PRT "VOUS REHTR *6:GGTC 6 

EZ DANS","UHE P 61 	PRT '..PERDU 	!! 
IECE SOMBRE...' ':Z=Z-M:GSB 9$: 
:656 16 6010 6 

13 IF 0).6 THEN 16 98 IF ZB;PRT "YOU 
14 PRT "UN RAT YOU S ETES RUINE!!" 

S BRUTE»,"DESSU :656 12 
S ET VOUS..." 99 PET 

15 PRT "ARRACHE UN 
E5OREILLE!n:P=P CLUB 

16 ?RT "UNE TRAPPE READY P8 
S,OUVRE 	!n,"YO LIST 18 

US TOMBEZ DANS 1 	IHP "HUNERG D,E 

UNE" HTREE ",W:WAIT 

17 FRT 'POUBELLE 	! 38:IF W=H THEN 
!!r,$;"E/H ?n 3 

18 IF KEY="En THEN 2 FRT "FAUX: 	1888 
23 $ D,ANEHDE":Z=Z 

19 IF KEY4"H" THEN -1E38SE 98 
18 3 PRT "...VOUS RE 

28 60T0 23 NTREZ DANS', "UN 

21 FRT "VOUS DEBOU GRAND CAR...n7 
CHEZ DAH5"7"UN $;"H/S 	'n 
VIEUX QUARTIER '4 IF KEY="H" THEN 
!!n 12 

22 IF W(38 THEN 36 5 IF KEY"S" THEN 

23 PRT "UN TYPE CR 4 
IE... n> "REPOHDE 6 PRT "VOUS SORTE 
Z-VOUS: 0/N ?" Z DEHORS..":658 

24 IF KEY='On THEN 16:IF 9).7;PRT 

32 $;"E/O ?n:6UiD 
25 IF KEYz"H" THEN 9 

24 7 FRT "UNE TUILE 
26 GSB 16:IF Q.?; VOUS TOMBEn7"DE 

PRT "VOUS RAMAS SSUS!! 	FRACTURE 

SEZ 288$!!":Z=Z !!n:P=P-18 
+280 8 PRT "VOUS ALLEZ 

27 PRI $;nH'E "n VERS UHE","GRR 

28 IF KEY: "H" THEN NDE BBTI55E..." 
48 :LORD 

38 IF KEYz"E" THEN 9 IF KEY="O";PRT 
2 "VOUS PRENEZ LA 

31 PRT "VOUS ALLEZ ...n?"GRANDE AV 
A UN BAR":LORD EHUE...n:LOAD 

32 PRT "IL VOUS DE 18 IF KEY:"E" THEN 
MANDE 88$n,"LUI 9 

DGNNEZ-YOIJS:O/ 11 	60T0 8 
N?n 12 PRT "VOICI 2 PO 

33 IF KEY="H" THEN RTES :",nLRQUEl 
42 LE PRENEZ-VOUS" 

34 IF KEY%"O" THEN CSR 9;"D/G 2" 
33 13 IF KEY="6n THEN 

35 PRT "TOUT CONTE 6 
HT, IL VOUS", "D0 14 IF KEV%"D" THEN 
NNE UNE BAGUE 	! 13 
I":GOT0 27 15 PRT "UN CLUB DE 

36 F'RT "VOUS GLISS ."7"...BLRCK- 
EZ SUR...","UNE JACK 	!!n 

PEAU DE BANANE 16 PRT "PRIX DENT 
' REE: 2010$"7CSR 

37 PRT '...FOULURE ; "DUR 	!!!':Z= 
DU F'IED!":P=P- Z-2E3:GAB 33 

5:GCITO 	23 17 F=0:4s0:PRT "10 
38 IF RRN#>.5 THEN ,EZ-VOUS : 	0!N 

41 n 
48 PRT "LES COURSE 18. IF KEY="N" THEN 

S SGRT","TER"IIH b 
EES 	.1 l".13010 	9 28 IF KEY; "O" THEN 

41 	INP '"MISE 	"14" 18 
CHEVAL HO (i-6) 21 PRI "VOUS AYEZ" 

",R:GOTO 6e '. 	$' I IAP 	"Vol 

RE MISE n,M:IF 
Z-M{8* THEN 21 

22 FOR 1=1 TO 28S 
8 41:NEXT I 

23 PILI- 'TOTAL :;F 
:JF : IF F>21; PRT 0$ 
: Z=Z-M: SSB 33: 6 
OTO 17 

24 PRT "UNE AUTRE 
CARTE: 0/H?n 

25 IF KEY ="G"; GSB 
41:50TG 23 

26 IF KEYtnhn THEN 
25 

27 PRT "...RU BAND 
UIER !!!":FOR J 
=1 TO 2:6SB 44: 
NEXT J 

28 PRT "SON TOTAL 
EST DEn; V, : IF Y> 
21 THEN 32 

38 IF Y~F;PRT "IL 
A ; LS: ZZ-M: 6S 
B 33:60T0 17 

31 IF V(17 THEN 47 
32 PRT "IL A ";0$: 

Z=Z+M*2:60TO 17 
33 IF Z~B;PRT "YOU 

S ETES RUINE !! 
n:6SB 12 

34 RET 
35 G=INT (RRHI*11: 

IF G(2;W$="ROI" 
36 IF 6~2;IF 6(5;W 

$=nl8" 
37 IF 6_5;IF GL7;W 

S=" VALE T" 
38 IF 6)7;9$:"DRNE 

n 

48 RET 
41 858 99:S:42:R 4 

3:GSB 48 60TG U 
42 PRT "MGUS AVEZ 

UN";C:F=F+C:RET 

43 PRT "VOUS AYEZ 
1 n;11S: F=F+i;: RE 
T 

44 658 '99:S=45:R=4 
6:65B 48:6010 U 

45 PP,T "IL R UNn;C 
:Y=Y+C:RET 

46 PRT "IL R1n;W 
I: Y=Y+C: RET 

47 FRT "IL REPREND 
UNE CARTE":6S8 
44:6010 28 

48 IF C=18vGSB 35: 
U=R:RET 

58 IF C=11;WS="ASn 
:U=R:RET 

98 U=S:RET 
99 C=IAT (RANIs18+ 

2:RET 

o 

A SUIVRE 

DISCOTHEQUE 
LIST #8 

1 WRIT 38IIHP nVO 
TRE POIDS r,P:P 
RI "UNE OI5cOTH 
EUE ! ! ! `' 

2 $="DIRECTION: n 
:PRT "Y ENTREZ- 
VOUS: 0/h :,n 

3 IF KEY="N THEA 
14 

4 IF KEYxn0n THEN 

5 PPT "DE SUPERBE 
S FILLESn,"GRHB 
ENT...n1"YGUS R 
SS'EZ-YUU5: 

6 PRT CSR 8; nG/f: 

7 IFKEY="G" THEN 
J{J 

8 IF KEY%nH" THEE 
I 

18 PRT $;"E/c, :1' 
11 IF KE =non TE►1 

21 
12 IF KEYz"Sy THEN 

11 
13 PRT c',uj.) â'FvlE 

Z DEHORS.." 
14 PRT SUN FRUIT C 

F.EPIT)'F'RES D 
E VOUS..","? AL 

LEZ-VOUS: 0/l l 

15 IF BE'i:"O" THEN 

2 



LE MAITRE DU DONJON T199/4A 

100 REM •w***w*ww*swww+*+►w*** 
110 REM *LE MAITRE DU DONJON* 
120 REM **wswwwwwwww*****www• 
130 REM par Franck OBERLECHNER 
140 REM pour TI 99/4A 
150 CALL CLEAR 
160 PRINT " 	LE MAITRE DU DONJON":" 

170 INPUT "*VOULEZ VOUS DES DETAILS?:":R 
s 	 - 
180 IF SEG$(R$,I,1)<>"O" THEN 280 
190 CALL CLEAR 
200 PRINT :."POUR ETRE COURONNE ROI" 
210 PRINT :" VOUS DEVEZ TROUVER DANS" 
220 PRINT :" LE CHATEAU,LA PRINCESSE ET" 
::" AU MOINS 3 TRESORS"::" ET 80 POINTS. 

230 PRINT :" MAIS DES MONSTRES "::" INVI 
SIBLES VEULENT VOTRE"::" PEAU..." 
240 PRINT :" N'OUBLIEZ PAS LES CAVERNES" 
250 PRINT ::' BONNE CHANCE!!"::" deplace 
ment: E,D,X,S KEY=>" 
260 CALL KEY(3,K,ST) 
270 IF ST=O THEN 260 
280 RANDOMIZE 
290 NJ=O 
300 CALL CLEAR 
310 MURS="006E6E00767676" 
320 COUL1=9 
330 COUL2=15 
340 DIM B$(159),VL(158),ARMS(4) 
350 CALL SCREEN(2) 
360 RESTORE 
370 CALL CHAR(97,MUR$) 
380 CALL CHAR(111,"00117A5450101038") 
390 CALL CHAR(II5,"FFE7C38181C3E7FF") 
400 CALL CHAR(110,"O") 
410 CALL CHAR(112,"FFFFFFE7FFFFFFFF") 
420 GOSUB 4030 
430 CALL COLOR(9,COUL1,COUL2) 
440 CALL COLOR(10,2,6) 
450 CALL COLOR(11,6,2) 
460 FOR G=1 TO 8 
470 CALL COLOR(G,11,1) 
480 NEXT G 
490 FOR G=13 TO 16 
500 CALL COLOR(G,6,6) 
510 NEXT G 
520 GOSUB 4320 
530 As=  "DISPERSION DES MONSTRES..." 
540 GOSUB 3880 
550 FOR A-128 TO 152 
360 READ B$(A),VL(A) 
570 GOSUB 1260 
580 NEXT A 
590 FOR A-153 TO 159 
600 READ 85(A) 
610 GOSUB 1260 
620 GOSUB 1260 
630 NEXT A 
640 A=111 
650 VIE=999 
660 NA-0 
670 NT-0 
680 CALL SOUND(400,500,2) 
690 GOSUB 1260 
700 PTS=O 
710 X-XX 
720 Y=YY 
730 CALL HCHAR(24,1,32,32) 
740 FOR W=1 TO 6 
750 CALL HCHAR(24,3+W,ASC(SEGS("ORDRE?", 
W,1))) 
760 NEXT W 
770 CALL KEY(3,K,ST) 
780 IF ST-O THEN 770 
790 X1-X 
B00 Y1=Y 
810 IF K=69 THEN 870 
820 IF K-68 THEN 890 
830 IF K-88 THEN 910 
840 IF K<>83 THEN 770 
850 X=X-1 
860 GOTO 920 
870 Y-Y-1 
880 GOTO 920 
890 X-X+1 
900 GOTO 920 
910 Y-Y+1 
920 CALL GCHAR(Y,X,ET) 
930 IF ETC>97 THEN 970 
940 X-X1 
90 V-VI 
960 GOTO 770 
970 CALL HCHAR(24,1,32,32) 
980 IF ET-115 THEN 1130 
990 CALL HCHAR(Y1,X1,112) 
1000 CALL HCHAR(Y,X,111) 
1010 CALL SOUND(60,300,5) 
1020 IF (ET>127)*(ET<148)THEN 1330 
1030 IF (ET>12)*(ET<1Z9)THEN 2090 
1040 IF (ET=112)+(ET-110)THEN 1070 
1050 IF ET=159 THEN 2900 
1060 GOTO 2660 
1070 VIE-VIE-3-INT(PTS/20) 
1080 P-VIE 
1090 L-18 
1100 GOSUB 3840 
1110 IF VIE<-O THEN 3280 
1120 GOTO 730 
1130 CALL HCHAR(Y,X,115) 
1140 CALL HCHAR(YI,X1,112) 
1150 GOSUB 4320 
1160 FOR W-1 TO 15 
1170 CALL COLOR(11,W,2) 
1180 NEXT W 
1190 CALL COLDR(1l,6,2) 
1200 A-111 
1210 GOSUB 1260 
1220 X-XX 

1230 Y=YY 
1240 CALL HCHAR(Y,X,111) 
1250 GOTO 1070 
1260 XX=INT(RND*27)+4 
1270 YY=INT(RND*15)+2 
1280 CALL GCHAR(YY,XX,ST) 
1290 IF (STS>110)*(ST<:>112)THEN 1260 
1300 CALL HCHAR(YY,XX,A) 
1310 CALL SOUND(100,-6,5) 
1320 RETURN 
1330 REM RENCONTRE MONSTRE 
1340 FOR F=500 TO 200 STEP -20 
1350 CALL COLOR(10,10,6) 
1360 CALL SOUND(80,F,2) 
1370 CALL COLOR(10,2,6) 
1380 NEXT F 
1390 As="COMBATTRE UN "BS(ET)&" "&STR$( 
VL(ET))&" ?O/N" 
1400 GOSUB 3880 
1410 CALL KEY(3,K,ST) 
1420 IF ST=O THEN 1410 
1430 IF K=79 THEN 1580 
1440 IF K<>78 THEN 1410 
1450 IF NA=O THEN 1540 
1460 ARMS(NA)="" 
1470 AS-DANS VOTRE FUITE..." 
1480 GOSUB 3880 
1490 A$="...VOUS PERDEZ UNE ARME." 
1500 GOSUB 3880 
1510 ARMS(NA)=" 
1520 CALL HCHAR(18+NA,24,32,8) 
1530 NA=NA-1 
1540 A=ET 
1550 GOSUB 1260 
1560 VIE=VIE-50 
1570 *GOTO 1080 
1580 IF NA>O THEN 1650 
1590 A$="VOUS COMBATTEZ A MAINS NUES." 
1600 GOSUB 3880 
1610 A4="COMBAT A "&STR$(VL(ET))&" CONTR 
E 1." 
1620 GOSUB 3880 
1630 VARM=1 
1640 GOTO 1800 
1650 AS="COMBAT A MAINS NUES?O/N" 
1660 GOSUB 3880 
1670 CALL KEY(3,K,ST) 
1680 IF ST=0 THEN 1670 
1690 IF K=79 THEN 1610 
1700 IF K<>78 THEN 1670 
1710 A$="QUELLE ARME UTILISEZ_VOUS"" 
1720 GOSUB 3880 
1730 CALL KEY(3,K,ST) 
1740 IF (ST=O)+(K<49)+(K>52)+(V.NA+48)TH 
EN 1730 
1750 As="COMBAT AVEC "&ARMS(K-48) 
1760 GOSUB 3880 
1770 VARM=VAL(SEG$(ARM$(K-48),7,1)) 
1780 AE=" A "&STRS(VL(ET))&" CONTRE "&ST 
F'4(VARM) 
1790 GOSUB 3880 
1800 REM COMBAT 
1810 CALL HCHAR(20,7,32,3) 
1820 D1=INT(RND*6)+1 
1830 D2=INT(RND*6)+1 
1840 CALL HCHAR(20,7,D1+48) 
1850 CALL HCHAR(20,9,D2+48) 
1860 IF D1+D2+VARM>VL(ET)THEN 1950 
1870 IF DI+D2+VARM-VL(ET)THEN 2030 
1880 As-"VOUS PERDEZ LE COMBAT (- "&STR$ 

1890 CALL SOUND(200,-6,O) 
1900 GOSUB 3880 
1910 A=ET 
1920 GOSUB 1260 
1930 VIE=VIE-VL(ET) 
1940 GOTO 1080 
1950 A$-"LE "&B$(ET)&" EST MORT!!" 
1960 GOSUB 3880 
1970 CALL SOUND(800,-3,2) 
1980 PTS=PTS-VARM+VL(ET) 
1990 P-PTS 
2000 L=22 
2010 GOSUB 3840 
2020 GOTO 1080 
2030 A$="LE "8S(ET)&" S'ENFUIT!" 
2040 GOSUB 3880 
2050 A=ET 
2060 GOSUB 1260 
2070 CALL SOUND(700,-4.1) 
2080 GOTO 1070 
2090 REM PRISE D'ARME 
2100 FOR F-200 TO 500 STEP 15 
2110 CALL SOUND(70,F,5) 
2120 NEXT F 
2130 FOR F-1 TO 30 
2140 CALL COLOR(10,13,6) 
2150 CALL COLOR(10,4,6) 
2160 NEXT F 
2170 CALL COLOR(10,2,6) 
2180 As-"VOUS TROUVEZ UNE "&B$(ET) 
2190 GOSUB 3880 
2200 IF NA<4 THEN 2480 
2210 As-"VOUS ETES TROP CHARGE!!" 
2220 GOSUB 3880 
2230 As="FAITES VOUS UN ECHANGEPO/N" 
2240 GOSUB 3880 
2250 CALL KEY(3,K,ST) 
2260 IF ST-0 THEN 2250 
2270 IF K-78 THEN 2450 
2280 IF K<>79 THEN 2250 
2290 As=  "CONTRE QUELLE ARME?" 
2300 GOSUB 3880 
2310 CALL KEY(3,K,ST) 
2320 IF (8T-0)+(K<49)+(K>52)THEN 2310 
2330 Cs-ARMS(K-48) 
2340 ARMS (K-48)-Bs(ET) 
2350 D$-ARMS(K-48) 
2360 FOR F-1 TO LEN(D$) 
2370 CALL HCHAR(18+K-48,F+24A9C(SEG$(Ds 

,F,1))) 
2380 NEXT F 
2390 PTS-PTS-VALfSEGS(CS,7,1))+VAL(SEGS( 
D,,7,1)) 
2400 P=PTS 
2410 L=22 
2420 GOSUB 3840 
2430 GOTO 1070 
2440 A-ET 
2450 A=ET 
2460 GOSUB 1260 
2470 GOTO 1070 
2480 AS="PRENEZVOUS L'ARME?O/N" 
2490 GOSUB 3880 
2500 CALL KEY(O,K,ST) 
2510 IF ST-0 THEN 2500 
2520 IF K-79 THEN 2570 
2530 IF K<>78 THEN 2500 
2540 A-ET 
2530 GOSUB 1260 
2560 GOTO 1070 
2570 NA-NA+1 
25130 ARMS (NA) -B$ (ET) 
2590 US-8$(ET) 
2600 GOSUB 3950 
2610 PTS=PTS+VAL (SEGS (ARMS (NA),7, 1)) 
2620 P=PTS 
2630 L-22 
2640 GOSUB 3840 
2650 GOTO 1070 
2660 REM PRISE DE TRESOR 
2670 FOR F-200 TO 300 STEP 10 
2680 CALL SOUND(70,F,3) 
2690 NEXT F 
2700 FOR F-1 TO 20 
2710 CALL COLOR(10,16,6) 
2720 CALL COLOR(10,2,6) 
2730 NEXT F 
2740 A$-"VOUS TROUVEZ UN "&BS(ET) 
2750 GOSUB 3680 
2760 IF NT<4 THEN 2820 
2770 A3-"MAIS VOUS ETES TROP CHARGE!" 
2780 GOSUB 3880 
2790 A-ET 
2800 GOSUB 1260 
2810 GOTO 1070 
2820 NT=NT+1 
2830 DS-BS(ET) 
2840 GOSUB 3990 
2850 PTS=PTS+VL(ET) 
2860 L-22 
2870 P=PTS 
2880 GOSUB 3840 
2890 GOTO 1070 
2900 REM RENCONTRE PRINCESSE 
2910 GOSUB 4320 
2920 As-"LA PRINCESSE EST DEVANT VOUS'" 
2930 GOSUB 3880 
2940 IF (PTS>=80)*(NT>2)THEN 2950 ELSE 3 
180 
2950 AS-VOUS ETES ASSEZ RICHE..." 
2960 GOSUB 3880 
2970 AS-POUR ELLE,ET POUR ETRE ROI!" 
2980 GOSUB 3880 
2990 FOR F-110 TO 500 STEP 20 
3000 CALL SOUND(70,F,3) 
3010 NEXT F 
3020 CALL CLEAR 
3030 CALL CHAR(111,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
3040 CALL CHAR(112,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
3050 CALL COLOR(30,11,2) 
3060 CALL COLOR(11,9,2) 
3070 PRINT " 	o 	o 	o" 
3080 PRINT " 	o0 	000 	00" 
3090 PRINT " 	o0 00000 Co" 
3100 PRINT " 	 o0000000OOO" 
3110 PRINT " 	oo00000o000" 
3120 PRINT " 	ppppppppppppp" 
3130 PRINT " 	00000000000" 
3140 PRINT tt" 	! VIVE, LE ROI !"s:t 
3150 FOR TE-1 TO 1000 
3160 NEXT TE 
3170 GOTO 3610 
3180 AS-"_VOUS N'ETES QU'UN MANANT!..." 
3190 GOSUB 3880 
3200 A$-"_HORS DE MA VUE. ..DIT-ELLE" 
3210 GOSUB 3880 
3220 A=111 
3230 CALL HCHAR(Y,X,159) 
3240 GOSUB 1260 
3250 X-XX 
3260 Y-YY 
3270 GOTO 730 
3280 REM FIN DE VIE 
3290 FOR Fi-110 TO 1000 STEP 20 
3300 CALL SOUND(80,F,INT(F/100)) 
3310 NEXT F 
3320 CALL CLEAR 
3330 CALL CHAR C1 11,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
3340 CALL COLOR(10,16,2) 
3350 PRINT " 	 000" 
3360 PRINT " 	 0000000" 
3370 PRINT " 	 000000000" 
3380 PRINT " 	 00000000000" 
3390 PRINT " 	 00000000000" 
3400 PRINT " 	 00000000000" 
3410 PRINT " 	 00000000000" 
3420 PRINT " 	 000000000" 
3430 PRINT " 	 o 	o 	o" 
3440 PRINT " 	 0 Doo o" 
3450 PRINT " 	 00000000000" 
3460 PRINT " 	 00000 00000" 
3470 PRINT " 	 0000 0 0000" 
3480 PRINT." 	 000000000" 
3490 PRINT " 	 000000000" 
3500 PRINT " 	 o o o o" 
3510 PRINT " 	 o o o O" 
3520 PRINT :" AH! AH! AH' VOUS ETES MORT 

3530 PRINT :" CONSOLE]._VOUS:" 
3540 PRINT " VOUS N'ETES NI LE PREMIER"t 
," 	 KIT I r nGMTFR" 

3550 FOR F-1 TO 1500 
3560 NEXT F 
3570 CALL COLOR(10,15,2) 
3580 CALL COLOR(10,12,2) 
3590 CALL SOUND(1000,20000,30) 
3600 CALL COLOR(10.I6,2) 
3610 CALL CLEAR 
3620 INPUT " AUTRE FARTIE? O/N:":Rs 
3630 IF SEG$(R$,1,))<>"O" THEN 3790 
3640 NJ-NJ+1 
3650 IF NJ<>2 THEN 3710 
3660 MURS- "006E6E00767676" 
3670 COUL1-14  

3680 GOSU& 3800 
3690 COUL2-13 
3700 GOTO 350 
3710 IF NJ' >1 THEN 377( 
3720 COUL1-7 
3730 COUL2-9 
3740 MURS="FFFFFFFF" 
3750 GOSUB 3800 
3760 GOTO 350 
3770 GOSUB 3800 
3780 GOTO 280 
3790 STOP 
3800 FOR F-1 TO 16 
3810 CALL COLOR(F,2,2) 
3820 NEXT F 
3830 RETURN 
3840 CALL HCHAR(L,7,INT(P/100)+48) 
3850 CALL HCHAR(L,8.INT(P/10)-IN7(P/100) 
*10+48) 
3860 CALL HCHAR(L,9.P-INT(P/10)*10+48) 
3870 RETURN 
3880 CALL HCHAR(24,1.32,32) 
3890 FOR F=1 TO LEN(AS) 
3900 CALL HCHAR(24,2+F,A5CfSEGS!M ,F,1)) 

3910 NEXT F 
3920 CALL SOUNDt800.20000,30) 
3930 CALL SOUND(100,-2.5) 
3940 RETURN 
3950 FOR F=1 TO LENID$) 
3960 CALL HCHAR(18+NA.F+24,ASC(SEGS(D1,F 
,1))) 
3970 NEXT F 
5980 RETURN 
3990 FOR F=1 TO LEN(DS) 
4000 CALL HCHAR(18+NT,F+13,ASC(SEGf(Dt,F 
,1))) 
4010 NEXT F 
4020 RETURN 

BASIC 
SIMPLE 

4030 PRINT " snannnannnHnannnnannnnnnnns 

4040 PRINT " nnananannannnnnnnannanaannn 

4050 PRINT " nnnnannnaanaanaannnaannaaan 

4060 PRINT " naananannnnnannnnannnnnnnnn 

4070 PRINT 

4080 PRINT 

4090 PRINT 

4100 PRINT " nnannnnanannaanaannnnanaann 

4110 PRINT " nnanaaaanannnnnnaannnannana 

4120 PRINT " annnnnannaanaannnanaaannnnn 

4130 PRINT " nnnannnnnannnaannnnnnnnnaan 

4140 PRINT " naaanaaanaannnnnnannnaannnn 

4150 PRINT " nannnnannnaanaanaannnnanann 

4160 PRINT " nnnaHnannnannaHHnaaaannnHan 

4170 PRINT " snnannnnannnnannnnnnnnannns 

4180 PRINT :"VIE:999 	TRESOR 	ARMES 

4190 PRINT :"DES:X X" 
4200 PRINT :"PTS=000" 
4210 PRINT 
4220 CALL HCHAR(1,3,97,29) 
4230 CALL HCHAR(17,3,97.29) 
4240 CALL VCHAR(1,3,97,17) 
4250 CALL VCHAR(1,31,97,17) 
4260 CALL VCHAR(19,12,95,4) 
4270 FOR X-1 TO 4 
4280 CALL HCHAR(18+X,23,48+X) 
4290 NEXT X 
4300 CALL VCHAR(19,24.95,4) 
4310 RETURN 
4320 RESTORE 4370 
4330 FOR W'1 TO 35 
4340 READ E,F 
4350 CALL SOUND(E,F,O) 
4360 NEXT W 
4370 DATA 200,262,100.262.100,2622.100,23 
3,100,196,200,262,100,311,250.330,200,26 
2,100,2262,100,262,100.233,100,196 
4380 DATA 200,262, 100.233,250,247.200,26 
2,100,262,100,2622,100,233,100,196,200.26 
2, 100, 31 1 , 100, 330, 100, 330, 100, 349 
4390 DATA 200,370,200.349,100.311,100,26 
,100. 330,100,262,200,330.100,262,250,26 

440') RETURN 
4410 DATA DRAGON.13,SPhlINX,12,CYCLOFE,10 
,GOLEM,IO,LOUGAROU,10.DALROG.9,OROUE,9,1 

IGRE,9,('EREIERE. El. DRAGULA,[) 
4420 DATA PYIHON,7,MUTANT,8,COUG#IR0.9,L0 
UP,9,CODRA,8,GNOME.7.TROLL.,6.9CORPION,7. 

LUTIN,6,ZOMBIE.6 
44:50 DATA GOFFRET,9,LINGOT,lm.DIAMANT,lu 
,LOLLIER,7,SCEPTRL,B,EPEE 4,FRONDE3.MAS 
SE 3,HACHE 4.DAGUF 2 	 . 
4440 DATA LANCE 4,PBINCES'5f 

Pour être couronné roi, le joueur doit localiser la prin- 
cesse, lui apporter au minimum trois trésors et passé- 
der au moins 80 points. Vous êtes invulnérable mais  
pas immortel, chaque déplacement, combat et charge-  
ment vous épuise. Dans ce jeu, la lâcheté est à pros- 	o  
crire. 	 . 	 l~ 

Aux 4 coins du labyrinthe, 4 cavernes magiques vous  
téléportent dans un autre endroit. 	 ( 

F. OBERLECHNER 

" nnannnaaaannaanaaanaaanaann 

" nnnnanannnnaannnnnnnnannana 

" naaaannnnannnnnannannnnnnnn 

3 



BURGER 
Programme pour TO 7 + extension 16 Ko + manettes. 
Ce programme consiste à aider un cuisinier, dans son 
fast-food, à fabriquer ses hamburgers. Pour cela, il fait 
tomber, un par un, les éléments du hamburger: une 
tranche de pain, de la salade, et un morceau de 
viande. Mais vous serez poursuivi par des saucisses et 
des poireaux déchainés. 
En vous plaçant au-dessus de chaque morceau et en 

appuyant sur le bouton "ACTION" de votre manette, 
vous ferez tomber les morceaux. 
Attention: il faut agir dans l'ordre, c'est-à-dire, le pain, 
la salade, la viande. 
Le mode d'emploi est dans le programme. 
Amusez-vous bien et bon appétit! 

Francis VOGEL 

'-('7 

' ~ra~ta~lr~1~~~i~~ratlll~~~~R► l~~~♦ 
• •• 	HAMBURGEC PAPT'r 	tta 
r• 	SEPTEMBRE 1984 	•• 

4 'a• :_o.right VOGEL Francis •• 
'e 	POUR THOMSON TO 	•0 
• a• 	+EXTENSION 16 a 	rr 
'~~~+~~~~~~~~~~s<t1~~tafrR{rti~ii• 
C:.EAU. 38:CLS FcOEEN2,0r8:W:;-I:DIN:, 4 

It' VI.3:SC=O:COU=a 
20 DEFGRS(O:,=255,255.255.255,255.255.255 
,255 
21 DEFGP1(27)=8.8.99.247.255.255.127,188 
22 DEFGPS(28)=8.9.132.239.255,255.255,12 
3 
23 DEFGRf~29.=8,0,122,255.255.255.255,11 
7 
30 DEFGRSkI>=15.31,E.3,63.127,255,255,255 
40 DEFGS2>=248,243,252.252,254,255.255 
£55 

50 OEFGP1k3)=255.255,255,127.63,63,31.15 
68 DEFGRf(41 =255,255,255,254,252,252,248 
,240 
70 DEFGRf(5>=31.127.255.255,255.255,127, 
3I 
80 DEFGRS(6>=248.254,255,255,255,255,254 
.248 
;? "EFGRS(-,)=49,12-.255.255.255,127,255, 
23 
1f!e LEFGP$(8)=68.127,255,255,255,255,127 
,159 
:18 DEVGP$(9)=100.254,255,255,255,254,12 
4.43 
:28 DEGRS10'12.30,60.120,120,68,38,12 
:70 CEFGPf(11=68,126,254.231.103,255,12 
6.60 
140 0EFGPS(R)=255.255,8,8,255,255,g,9 
170 DEGRSit=255,195,165,153,153.165,1 
9` 2255 
': DEFGRf23 =2a.36,68,68.6B.69,38.3O 
:2 DEGRS(24>=30. 0.68,68.69,:26.66,195 
:_3 DEFGPS<19=62.62,28,28,44,126.62,6e 
1'4 DEFGRS<20)-124.124.124,124,126,126,2 
4.128 
:75 DEFGRS(17)=60.60,24,24,68,68.69,24 
16 DEGs13-69r60.b.0.60.126,126,24.68 
1 77 DE-GPS..22,=62.62,62.62,126,126,24,30 
'8 DEFGas(21>=224•:24.56.56,52.126.124, 
60 
I-9 DEFr,P$(25>=24,24,24,24,24,68.60.24:6 
EFGPf'26r=165.90,24.25,185,126,24,24 
:o PHS=CPS(I •,PS 9)*GPS , 2i 
-o SHS=GPS.] +GPi .'+GPS(?T 

:96 KETf=Gïts'2?;+Gçf28)+GPf(29)+GPS<27, 
•GRS(28,+GPS(2?. 
289  
210 ECHS=GPS(13'+liPS(f3,+GRid 3) 
220 PPBS=GPS!31+GRS g)+GP$(8)+GRS(0)+GRs 
(Or+GP$ 4> 
239 PPHf=GPS'1  
r0 GPS(2. 
240 PSAf=GPf(7;+GPS,8 +GRf(9)+CRs(7)+GPL 
(:3,+GRfi9, 
250 PVIA1=GPS';5'+GPS<0)+GRS($>+GR$(0)+GP 
$(0;*GPf!6i 
255 >1Bs=~Af:NCf='~IGf:PMBf=PSAS:PNGf=P•J1H 
f:N6=2:NC=1:D=I:NB'S=SAf:ND1$-'dIAf:PNBIf 
r S.4S:PMr_lsPUEas:HBf=2:NC1=1:Di=1:N82î= 
;Hf:NC2$='JIAf:PNR2f=PSAf:PNC2f-PYlAS:HB2 
=2:NC2=1:02=1:NI=0:(11=0:N12=8:000=9 
256 IF JEU=I THEN 265 
257 LOTO 18099 
260 REM 	---- DECOR ---- 
262 JEU=1 
245 CLS 
270 FOP I=5 TO 34 
280 LOCATE t,3:COLOP I,O:PPINTGRi(16t 
298 NE,:T I 
300 FOP I1=6 TO 16 STEP 5 
319 FOP 12=5 TO 34 STEP 11 
??ti LOCATE I2.II:COOLOOP 1.0 :PPINTGPfr16, 
•:;s 15 +GPf 16'+GPf!16)GPS 16,+GPS 16) 
+PS•16 GPs 16 
40 MEX.T 12: NEXT 11 
345 FOP Y=2 TO 35 STEP 11 
30 FOP J=1 TO 21 
?60 LOCATE fr,J,O:CDLOP4:PPINTECHf 
3-0 ME:'T J: NE'J.T V 
375 FOP V=g TO 176 TEF 88 
3:0 LINE 48+Y, 24,8+2, -' 12*8-2.V, 24.3'-2 

3.3 LINE,44+P,2346,-1 48+V,24f8+2r,4 
35 LINE 98+V,233'- 1212-2+V,24i8+ .,a 

4::0 NE:'T 1 
46 rOP H=0 TO 2 =TEP Ii 
420 L,.0-TE 6+H, ,3:-TTPBI.I:C)L';F s:~':rd 
TPN$ 
.1,0 Lr,CwTE  
44C LOCwTE S.H.: .r:COL7F1:P✓ :Pl~'i:..t 
4°9 NE 	H:wTTPB,C, 
519 PEM 	----•4CT1»l---- 
5?9 1F 	

.
3 T:+EN •= 1: GOTO°,45 

571 IF 	5 THEN r=4.GOTO`,4S 
532 Ir :. . 7 THEN ï=.:  GOTO545 
5' '1s 
4̀5 V=5:r=INT,PNL-+34.+? 

5°9 LOCNTE ..'j':CrjLrjP 7,;J:PPINT,P1, 
569 LOCATE .,++I:COLOP7.;J:PPINT,Pf 22 
170 %%1 =37'1 	1 
580 LOCe.TE 	1 .+ 	_r;P .. :cc;-;-rt 

X90 LOTE Z~ 1 	; +I:COLOP :,;J:PPINTr,P 
f, 24, 
606 1.2 ,=15:` é ='• 
610 LOCATE :: 2•. ~r2 :COLOP2.9:PPINT(,rt , 2 
6'  
629 LOCATE Y'2 „''2'+I:COLOP7,0:PPIMTGPs 
25. 
630 :3=30:.'3r14 
649 LOCATE ..'3,.'r ;.:C0LOP2,r1:PPIrNTr,;f(2 
6 
650 LOCATE .. ;,, 	+I:CIJLOP7,0:PPItITGFt 'CJI 

99? • ------ L'EPLNCEMENT ,:'JI"Tr ------ 
 999 COEF=1:GOOTO :601 	 l 

'U00 •CGER' =H:','(î:EF  
10J61 IF H=,: c+N[ C= 	THEN PLN'(' O2L5Nf+SJLA 
rLc+.OrLH jrJFNr j~IFHM.- ..MIFhMIPErPEPE+PEL~~rL 
éODU": 'JI='/I-1: =I:ï-iNT PNL•~?.~.•?:LCCNTE 

,rJ:rOLOP 	:PpItd1 P1 2l :L! r:.TE 	..+I 
:PPI34TGPf'22 
1h02 1F ,;I=g THEN ;c, T' :`660 

rj3 LC'CH•E 	N:. .L P'.PPIT 	COPE 
LCCF.TE 14.0:COLU 	:PF'INT"PEC OP(,: :PE:L0 
CwTE 3"•B:rGLrJP6:FFINT"t, lE: t'dI 
1004 :r COIF=4 THEN CUEF=1 

1085 IF COEF=1 THEN B2=1:0W=1:RG=23:CR=2 
4:GOTO 1807 
1086 BZ=2:BW=7:PG=26:GR=25 
1087 H=X<COEF>:C=y(COEF) 
1088 COTO 1843 
1010 IF HX AND C=i THEN PLAY"O2L5AOSILA 
SLASOILASOFASSOFASFAMIFAMIRESRERE*REDO*L 
2800':VI=VI-1:Y=1:X=INT(RNDS34)+3:LOCATE 
X,Y,9:COLOR 7:PRINTGRf(21):LOCATE X,Y+1 

:PRINTGRf(22) 
1011 IF VI=8 THEN COTO 15088 
1015 Q=STICK($) 
1028 S=SCREEN(X,Y+3) 
1030 P=STRIG(8) 
1840 IF P=-1 AND (S=B OR S=127) THEN COS 
US 6888 
1041 IF COU=9 THEN =C=SC+188:GOTO 255 
1042 ON Q COTO 2080.1008,3888,1880,4888, 
1888,5080, 1088 
1043 IF X>H THEN LOTO 12800 
1844 IF X<H THEN LOTO 14888 
1045 IF Y>H THEN COTO 13888 
1846 IF Y<C THEN COTO ifeee 
1999 ' ------ MONTEE ------ 
2088 IF Y=1 THEN LOTO 1088 
2010 IF Y=4 AND (<X>=5 AND X<=12) OR (X> 
=16 AND X<=23> OR (X>=27 AND X(=34)) THE 
N LOCATE X,Y:COLOR7:PRINTGRS(17):LOCATEX 
,"+I:PRIN7GRfC18):GOTO 1800 
2020 IF Y=9 AND ((X>=5 AND X<=12) OR (X> 
=16 AND X<=23) OR (X>=27 AND X<=34)) THE 
N LOCATE X,Y:COLOP.7:PRINTCRS(17):LOCATEX 
,Y+l:PRIN7GR$(I8):G0TO 1800 
2038 IF Y=14 AND ((X.'=5 AND X<=12> OP (X 
>=16 AND X<=23) OR (Y.)=27 AND X<=34)) TH 
EN LOCATE X,Y:COLOP7:PPINTGRf(17):LOCATE 
X,Y+1: PRINTGRS(188):GOTO 1880 
2048 LOCATE X,Y+1:COLOP4:PRINTGPf(13):Y= 
Y-1:LOCATE X,Y:COLOP 7:PRINTGPS(17):LOCA 
TE X,Y+1:PRINTCRf (1.):GOT0 1800 
2999 ' ------ A DROITE ------ 
3000 IF X=37 THEN COTO 1800 
3010 IF Y+1<>2 AND 'i+1<>5 AND 'r+i<'•i8 AN 
D Y+1<>15 THEN LOCATE X,?:COLOP7:PRIMTGR 
$ 21):LOCATE X,'(+1:PRINTGR$(22):GOTO 188 
0 
3020 IF <X>=2 AND X'=4' OR (X>=13 AND X,' 
=:5i OR (X>=24 AND X!=26) OR (X>=35 AND 
Y,'=37> THEN LOCATE :'..(:COLOP4:PRINTGPf'l 
3):LOCATE X,Y+I:PP1NTGGPS(13>:X='/.+1:LOCAT 
E X,'r:COLOP7:PRINTGPS(2l):LOCATE :<,1:P 
PINTGRf(22):GOTO 1098 
3030 LOCATEX,Y:PP.INT" ":LOCATE :>„Y+1:PRI 
.IT" ": X=r.+1: LOCATE ::, `r: COLOP7: PRINTGRS<2 
I r!OCATE X,'r+1:PRINTGRf'22,:GOTO 1088 
399? ' ------ DESCENTE ------ 
4000 IF Y=20 THEN LOTO 1000 
4019 IF Y=4 AND ((X>=5 AND X<.=12> OR (X> 
=16 AND X<=23' OR <X>=27 AND X(=34i) THE 
t4 LOCATE X,Y:QDLOR7:PRINTGRS(17):LOCATEX 
. +1:PPI4TGRf(18:GOTO 1888 
4020 IF 'r=9 AND ((>:'=5 AND X<=12) OR "X> 
=16 AND X<=23> OR ';:>=27 AND X<=34)) THE 
N LOCATE 'J.,Y:COLOPT:PRINTCP,s(17):C0CA7EX 
.'f+1:PP.INTCRfC187:GOT0 1000 
4030 IF Y=14 AND ((X>=5 AND X(=12) OR <X 
=16 AND X<=23i OR X>=27 AND Ye=34)) TH 

EI LOCATE X,Y:COLOP7:PRINTGP,*(17):LOCATE 
1.Y+1:PRINTGR$(18):GOTO 1980 
4048 LOCATE X,Y:COLOP.4:PRINTGRf(13):Y=Y+ 
::LOCATE X,Y:COLOP.7:PPINTGR$(17):LOCATE 
:,'r+I:PRINTCPS(1$):GOTO 1000 
4999 • ------ A GAUCHE ------ 
5080 IF X=2 THEN LOTO 1088 
5010 IF Y+$'j2 AND Y+ICï5 AND Y+1<>18 AN 
G Y+1<>15 THEN LOCATE XrY:COLOR7:PP.INTGR. 
1(19>:LOCATE ::,Y+I:PRINTGRS(28):GOTO 160 
0 
5020 IF (X)=2 AND X'=4> OR (X:=13 AND X< 
=15i OP <X>=24 AND X<=26) OR (X>=35 AND 
X!=37i THEN LOCATE '/.,Y:COLOR4:PRINTGRf<1 
3':LOCATE X,Y+1:PPINTGPS(13>:X=X-I:LOCAT 
E X,'e:COLOR7:PPINTGPs(19>:LOCATE X,Y+1:P 
PINTGPf!20):GOTO 1000 
5030 LOGATEXr'r:PPINT" ":LOCATE X,'.+I:PRI 
NT" ":X=X-I:LOCATF :.'i:COLOP.7:PP1NTGRf(1 
9,:LOCATE X,'r+1:PPINTGP$'20,:GOTO 1080 
5?99 ' ------ CHUTE HAMBURGER ------ 
6080 IF (X>=2 AND :,,'=4; OP <X>=13 AND Y.< 
=15; OR (X>=24 INC' X<=26) OR 'X>=35 AND 
Z=37> THEN RETIJPN 
6005 PO=0 
6810 FOP J-1 TO 3 
6020 FOP I=1 TO 3 
6025 IF Y+1=19 AND r~.~=25 AND :!<=331 TH 
EN Z=16:GOTO 6045 
6030 IF Y+1=(165) AND >:'='J.E1> THEN Z=( 
I.J:+PO:GOTO 6845 
6840 NEXT I 
6841 PO=3 
6842 NEXT J 
6945 ON ' GOTO 6108.62806300,,648@.670O 
.6500.,5698,6809,.6?00 
6108 (TTR81,I:LOCHTE 6,2:PPINT" 	":PLAY 
'04L24A0DO":LOCATE 6,19:COLOP3:PPINTPHf: 
LOCATE 6,18:PPINT" 	":PLAY"04L24AOI)0":L 
OCATE 6,13:PP1NTPHI 
6102 PLA'r'DO':LOCATE6,15:COLOPNB:PFINTNB 
s:PLA'r^AOL2404DrJ":LOCATE 6,15:PPINT" 
:PL.+'("A0L2404Lrj":LOCATE 6.13:PPINT NBf 
6103 ATTPB8,0:PLA'r"'H0L2404DO":LOCHTE 6,2 
?-C.:COLOOPNC:PPINTPNr_$:NB$=PH$:NC$rNB$:PN 
Cf=PNBf:PNÉf=PPHf:NC=NB:N6=33:C,rL lull-ri: 
5r=;C_+I 3O: C O U = C Oî1+1 

:04 FOP CP=1 TO 3: IF ''i'CP.)=? ,:ND ;-((P, 
r =6 ANT- Z(CP,'-19 , CSP r'u'(CP>=14 AN[' X , CP 

=h HND XerP,'=10 , THEN SC=SC+18 
7105 NEXT CP:PETIJPN 
6200 IF MI'.I THEN BEEP:RETURN 
6201 3..TTPRI.I:PLMV''$L2404D0":LOCHTE h.l 
3:PPINT" 	":LOCATE 6,15:COLORNB:PPINTNB 
1:F'LH'4'"H8L24O4D0":LIJCHTE 6,15:PPINT" 
:;'LHY•'A0L2404DO":LOCATE 6.1$:PPINTNBf 
1.202 iTTP88,e:LOCHTE 6,23-L:(OLOPNC:PPIN 
TPNC_S: NI. S=N6s:Prf'= PNB$: NC= NH: Dah.lV,(-i 
:•~0:N1=2:CUU=COlj•l 
620? rrjP CP=l TO 3:IF 	, CP,=14 HN[r ; 	P. 

_ HDI[' >;'CP =lu THEN iC=SC.10 
s264 NE%:T CP:PETIJRN 
480 IF N1" 2 THEN Pr[P:PEIUPM 
1=01 HTTPBI, f:PLW'f"..0L24ri40":LOCHTE .,l 
33:PPINT" 	" 
?92 cTTP89,0:FLu'"w0L240•sDU:LOCHTE E,2 
-:CUOP Nr,:PPINTPMCf:L=D+1 VCrSC+20:(0 
=:OIJ+i 
?84 PETUPN 

t$C0 ,TTPBI,1:L0'(M"E 17,8:PPINT" 	":PLN 
-Hi+L241J4G0":LOC3.TE 17,10:C4l.OP3:FPINrPH 

$:LOCATE 17,10:PPINT" 	':PLAY'AOL2404DO 
':LOCATE 17,13:PRINTPHf 
6482 PLAY"A8L2404D0":LOCATEI7,15:COLORNB 
I:PRINTNBI$:PLAY'A8L24O4D0':LOCA7EI7,15: 
PRINT" 	":PLAY"A8L2404DO":LOCATE 17,18: 
PRINT NB1f 
6403 A77RB8.8:PLAY'A0L2404D0':LOCATE 17, 
23-DI:COLORNCI:PR.INTPNCIi:NBIS=PHS:NCIS= 
NB1$:PNCI$=PNBIf:PN81f=PPHf:NCI=NB1:N81= 
3:DI=D1+1:NI1=1:SC=SC+180:000=COU+1 
6484 FOR CR=1 TO 3:IF (Y(CP,)=9 AND X(CR) 
'=17 AND X(CR)<=2I> OR (Y(CR>=14 AND X(C 
P.!>=17 AND X(CR)(=21) THEN SC=SC+18 
6485 NEXT CR:RETURN 
6588 IF NI1<>1 THEN BEEP:RETURN 
6581 ATTRBI,1:PLAY'A8L2404D0":LOCATE 17, 
13:PRINT' 	':LOCATE 17,15:COLORNBI:PRIN 
TNBI$:PLAY"AOL2404DO":LOCATE17,15:PRINT" 

^:PLAY"A0L2404D0':LOCATE 17,18:PRINTN 
91$ 
6582 ATTRB8,8:LOCATE 17,23-D1:COLORNC1:P 
P.INTPNC1S:NC1$=N81f:PWC1f=PNBI$:NC1=NB1: 
D1=D1+1:NI1=2:SC=SC+50:COU=COU+1 
6583 FOR CR=1 TO 3:IF Y(CR)=14 AND X(CR) 
>=17 AND X(CR><=21 THEN SC=SC+18 
6504 NEXT CR:RETURN 
6688 IF MI1<>2 THEN BEEP:RETURN 
6681 ATTRBI,I:PLAY'A8L24040*:L0CA7E17,1 
8:PRIN7" 
6682 ATTRB8,8:PLAY"A$L24040':LOCATE17,2 
3-D1:COLOR MCI :PRINTPNC1f:DI=D1+1:SC=SC+ 
20:000=COU+1 
6684 RETURN 
6788 ATTRBI,I:LOCATE 28,8:PRIN7' 	":PLA 
Y"A8L2404D0":LOCATE 28, 18:COLOR3:PRINTPH 
$:LOCATE 28,10:PRINT" 	":PLAY"ABL2404DO 
:LOCATE 28,13:PRINTPHf 

6782 PLAY"A8L240480":LOCATE28,15:C0lORNB 
2:PRINTNB2f:PLAY"A8L2404DO":LOCATE28,15: 
PRINT" 	':PLAV~AOL24O400":LOCATE 28,18: 
PRINT M82$ 
6783 ATTRB8,8:PLAY'A0L240400•:LOGATE 28, 
23-D2:COLORNC2:PRINTPNC2f:NB2f=PHf:NC2f= 
N82$:PNC2$=PMG2f:PNG2$=PPHS:NC2=NB2:NB2= 
3:D2.D2+1:SC=SC+180:NI2=1:000=COU+I 
6784 FOR CR=1 TO 3:IF (Y<CR>=9 AND X(CR) 
>=28 AND X(CR)<=32) OR (Y(CR)=14 AND X(C 
R)>=28 AND X(CR)<=32) THEN SC=SC+18 
6785 NEXT CR:RETURN 
6888 IF NI2<>1 THEN BEEP:RETURN 
6881 ATTRBI, I:PLAY"A8L240400":LOCATE 28, 
13:PRINT• 	':LOCATE 28,15:COLORNB2:PRIN 
TNB2$:PLAY'A8L2404D0":LOCATE28,15:PRINT" 

":PLAY"A8L240400":LOCATE 28.18:PRINTN 
82$ 
6802 ATTRB8,8:LOCATE 28,23-D2:COLORNC2:P 
P,INTPNC2$:NC2$=NB2$:PNC2s=PNB2$:NC2=N82: 
D2=D2+1:SC=SC+50:NI2=2:000=COU+1 
6883 FOP CR=I TO 3:IF Y(CR)=14 AND X(CR) 
>=28 AND X(CR><=32 THEN SC=SC+le 
6804 NEXT CR:P.ETURN 
6988 IF NE2<>2 THEN 6EEP:REiUR,N 
6981 ATTRBI,Z:PLA'e"ABL24040B":LOCATE20,1 
8: PRINT " 	" 
6982 ATTRB$,$:PLAY"A8L240400":LOCATE28,2 
3-D2:COLOR NC2:PRINTPNC2$:D2=D2+I:SC=SC+ 
20:COU=COU+1 
6904 RETURN 
10800 ' ------ PRESENTATION ------ 
10818 CLS 
10025 SCREEN2,8r$:CLS:FOR 1=1 TO 7:80).(1 
O,5>-(31,1ô)'î^,1 
10830 ATTRBI,I:LOCATE 13,16,0:COLOPI:PPI 
N7*BUPGER•S' 
10835 LOCATE 19.12,0:PRINT"AT" 
10848 LOCATE 18,8,O:PRINT"EAT" 
10043 PLAY"03A2RE" 
10045 NEXT I 
10858 Af=INK,EYf 
10068 ATTRB8,O:LOCÇTEO,2I.0:COLOR2,O:PRI 
NT"POUR LA PEGLE DU JEU APPUYEZ ';:COLOR 
0,3:PRINT'ENTREE':COLOR2,8:LOCATE 8,22,0 
:PRINT"SINON APPUYEZ SUR UNE TOUCHE QUEL 
CONQUE" 
10865 U=RND 
10068 IF A$="" THEN LOTO 18050 
10870 IF Af=CHPf(13) THEN LOTO 16109 ELS 
E LOTO 268 
10100 CLS:SCREEN" 0.0 
10110 LOCATE 8,I,0:COLOR 6:ATTRBI,O:PRIN 
T"PEGLE DU JEU":ATTPB8.0 
10120 LOCATE0,6,8:PPINTidez le cuisto 
":LOCATE 17, 6,0:COLOP7:PP.INTGRf(20::LOCA 
TE 17,5,0:PPINTGPf'19i:COLOR2:LOCATEI 4̀.6 
,O:PRINT'BUP.GEP ';:C:OLOP6:PPINT"a iabrr_4 
uer " 
10130 LOCATE 0,8,O:PPINT"ses merveill•_u 
harrburgers" 
10240 LOCATE 0.10,0:PRINT"Pour cela il 
out faudra eviter des 
10250 LOCATE 0,12.8:PPINT"-saucisses rE,, 
oltees:":COLOPI:LOCATE 28,12,0:FRINT(,P$ 
24':LOCATE 28,11.O:PRINTGPf(23':COLOF6 
10260 LOCATE 0,14.0:PPINT"et des" 
10270 LOCATE O, 11S.9:PPINT "-ro:reaj rr,ra 
get:":LOCATE29,16,O:COLOP 7:PPINTGPS'25 
:COLOP2:LOCATE 2S,15,0:PPINTGP$,26 ,:CrLCi 
P6 
10280 LOCHTEO.13.0:CC'LOP 3:PPINTPPHf:: L 
0P6:LOCATE 7,18.9:FPINT":100 pc'tn's 
1)290 LOCATED, 19,0:COLOP 2:PPINTP'3Af:(OL 
0F6:LOCATE 7,19.0:PPINT": 50 points" 
1C'300 LOCATE9,20,0:COLOP 1:PPINTPVIA$:CO 
L>P6:LOCATE7,20,0:PPINT": 20 points" 
1'+310 LOCATE0,21,8:1'OLOR 3:PPINTPPBf:COL 
C'P6:LOCATE 7,21.0:PPIMT": 9 point" 
10320 LOCATE 0,23,9:COL0R2:PPINT"APPU'rEP 
SUP ";:COLOR 8,3:PPINT"ENTPEF"::rOLOR2, 
H:PPINT" POUR CONTINUEP" 
18330 As=INPUTf(I. 
18340 CLS 
1('345 COLOR6:LOCHTE O. +.B:PPINT "Vous de'.' 
r'z construire ',os hawburjers 	dans l'o 
r Jre c a.d dia hatjt e.n bas" 
10350 COLOR 6:LCICATE 0.5,0:PPINT"Vous au 
r.z troc! vies pour reussir. 	Et ce n 
•Eçt pa<_ de trop avec lc vtcleuXgUI 'rou 
s courent aPres" 
1355 LOCATE 0,9,9:PPINT'Mars vous rourr 
c; le' ecraser '1Opt' en Valsant towber 
lis morceaux du hauburger" 
10360 LOCATE 0.14.0:f)TTPBl,1:COLOPI:PPIN 
T"BONNF CHANCE':ATTPB5,0 
1037e LOC,4TE 0,16,B:COLOP4:PPINT"P.g:";: 
COLOR 6:PPINT"Mac Donald t Co n'ont qu';, 
U1en re tenir" 
10375 As=INP:EY$ 
10318 LOCC4TEe,22,0t:OLOk2:PPIN1"APPU'iEP  

SUP ;:COLOP,fi,3:PRINT•ENTREE':COLOR2,9 
10385 IF At=CHRf(13> THEN LOTO 268 
18398 COTO 18375 
10999 ' ------ MONTEE BANDIT ------
1I888 IF C=1 THEN COTO 1018 
11818 IF C=4 AND '(H>=5 AND H<-12) OR (H 
>=16 AND H<=23) OR (H>=27 AND H<=34)) TN 
EN IF X>H THEN LOCATE H,C:PRINT• ':LOCAT 
E H,C+I:PRINT• ":H=H+1:LOCATE H,C:COLORG 
Z:PRINTGR$(RG):LOCATEH,C+I:COLOR BW:PRIN 
TGRS(GR>:GOTO 1818 ELSE COTO 11815 
11814 COTO 11828 
11815 LOCATE H,C:PRINT" ':LOCATE H,C+):P 
RINT• •:14=H-1:LOCATE H,C:COLOR SZ:PRINTG 
R$(RG):COLOR BW:LOCATE H,C+I:PRINTGRS(GR 
):LOTO 1818 
11828 IF C=9 AND ((H>=5 AND H(=12) OR (H 
>=16 AND H<=23) OR (H)=27 AND H<=34)) TH 
EN IF X>H THEN LOCATE H,C:PRINT" •:LOCAT 
E H,C+I:PRINT' ':H=H+I:LOCATE H,C:COLORB 
Z:PRINTGR$(RG):LOCATEH,C+I:COLOR BW:PRIN 
TGRf(GR):GOTO 1818 ELSE COTO 11025 
11024 COTO 1183e 
11825 LOCATE H,C:PRINT• ':LOCATE H,C+1:P 
BINT• ':H=H-1:LOCATE H,C:COLOR 6Z:PRINTG 
RS(RG):COLOR BW:LOCATE H,C+I:PRINTGR$(GR 
):GOTO 1818 
11038 IF C=14 AND ((H>=5 AND H<=12) OR 
H>=16 AND H<=23) OR (H>=27 AND H<=34)) T 
HEN IF X>H THEN LOCATE H,C:PRINT• ':LOCA 
TE H,C+I:PRINT" ":H=H+I:LOCATE H,C:COLOR 
97:PRINTGRf(RG):LOCATEH,C+I:COLOR SW:PRI 
NTGRS(GR,):GOTO 1810 ELSE COTO 11835 
11034 LOTO 11048 
11835 LOCATE N,C:PR[NT" ':LOCATE H,C+1:P 
RINT" ':H=H-I:LOCATE H,C:COLOR BZ:PP.INTG 
R$(RG):COLOR BW:LOCATE H,C+I:PRrtNTGP,$(GR 
M:GOTO 1018 
11040 LOCATE H,C+1:fOl0R4:PRINTcRf%R>:C 
=C-1:LOCATE H,C:COLORBZ:PRINTGRf(RG):LOC 
ATE H,C+I:COLOR BW:PRINTGRS(GR):GOTO 181 
8 
11999 ' ------ A DROITE BANDIT ------
12000 IF H=37 THEN LOTO 1010 
12810 IF C+1<>2 AND C+1<>5 AND C+l<>18 A 
ND C+1<>15 THEN IF Y>C THEN LOCATE H,C:C 
OLOR 4:PRINTGRf(13):C=C+1:LOCATE H,C:COL 
ORBZ:PRINTGRf(RG):LOCATE H,C+I:COLORBW:P 
R.INTGRS(GRi:GOTO 1810 ELSE COTO 12815 
12014 COTO 12028 
12015 LOCATE H,C*1:COLOR4:PPINTGR5(I3):C 
OC-2 :LOCATE H,C:COLORBZ:PRINTGRf(RG):LOC 
ATE H,C+I:COLOR BW:PRINTGR$CGR):GOTO 181 
0 
12020 IF (H>=2 AND H<=4) OR (H>=13 AND H 
<=15) OR 'H>=24 AND H<=26) OR (H>=35 AND 
H(r37) THEN LOCATE H,C:COLOR4:PRINTGR,sk 
13):LOCATE H,r_+I:PRINTGR$(13):H=H+1:LOCA 
TE H, C:COLORRZ:PRINTGP.I(RG):LOC.TE H, Cl 
:COLORSW:PRINTGRS(GR):GOTG 1810 
12030 LOCATEH,C:PRINT" ":LOCATE H,C+1:PR 
INT" ":H=H+I:LOCATE H,C:COLOPBZ:PP'INTGRS 
<PG):LOCATE H,C+I:COLOR BW:PR1NT~R$(GR`: 
LOTO 1010 
12999 ' ------ DESCENTE BANDIT ------
13000 IF C=20 THEN COTO 1010 
13010 IF C=4 AND •(H>=5 AND H~=12> OR (H 
=16 AND H(=23\ OR 'H>=27 riND H<=34)' TH 

EN IF X>H THEN LOCNTE H,C:PPINT" ":LOCAT 
E H.0+I:PRINT" ":H=H+I:LOCATE H,C:COLORB 
Z:PP.INTGR$(RG):LOCATEH,C+I:COLOR BW:PPIN 
TGR$(GR):GOTO 1010 ELSE LOTO 13015 
13814 GOTO 13020 
13815 LOCATE H,C:PRINT" ":LOCATE H,C+1:P 
RINT" ":H=H-f:LOCATE H,C:COLOR 82:PPINTG 
R$(PG):COLOR BW:LOCATE H,C+I:PRINTGRf(GR 
):GOTO 1810 
13020 IF C=9 AND ((H)=5 AND H<=12) OP (H 
>=16 AND H<=23) OR (H>=27 AND H<=34)r TH 
EN IF X>H THEN LOCATE H,C:PRINT" ":LOCAT 
E H,C+I:PRINT" ":H=H+I:LOCATE H,C:COLORB 
Z:PRINTGRf(RG):LOCATEH,C+I:COLOP BW:PPIN 
TGRS<GR):GOTO 1010 ELSE COTO 13025 
13824 COTO 13030 
13825 LOCATE H,C:PPINT" ":LOCATE H,C+I:P 
PINT' ':H=H-I:LOCATE H.C:COLOR 02:PRIN7li 
R$(RG):COLOR BW:LOCATE H,C+1:PPINTGPf'.GP 
):GOTO 1810 
13038 IF C-14 AND ('H.`=5 AND H<=12' OR 
Hî=16 AND H(=23) OP (H>=27 AND H;=34 	T 
HEN IF X>H THEN LOCATE H,C:PPINT" ":LOCA 
TE H,C+1:PRINT" ":H-H+I:LOCATE H,C:COLOR 
82:PRINTGRS(RG):LOCATEN,C+I:COLOP 8W: PRI 
NTGPS(GR):GOTO 1010 ELSE LOTO 13835 
13034 COTO 13840 
13035 LOCATE H,C:PPINT" ":LOC.+TE H,C+I:P 
PINT" ":H=H-I:LOCATE H.C:COLOR BZ:PPINTG 
RS(PG):COLOR BW:LOCATE H,C+I:PPINTGPi'GR 
):COTO 1818 
13040 LOCATE H,C:COLOP4:PPJNTGRt''l3'":('C 
+1:LOCATE H,C:COLORB2:PRINTGP& PG•:LOCAT 
E H,C+I:COLOP 8W:PPINTGPS(GR):GOTO 1018 
13999 ' ------ A GAUCHE BANDIT ------
14880 IF H=2 THEN COTO lelO 
14810 IF C+1';>2 AND C+1!>5 AND C+1'.10 A 
N(' C+E'.''15 THEN IF '~'?C THEN LOCATE H,C:C 
OLOR 4:PRINTGPS(13):C=C+I:LOCATE H,C:COL 
OPBZ:PPINTGRS(PG):LOCATE H,C+I:COLORBW:P 
PINTGR$(GP>:GOTO 1919 ELSE LOTO 14015 
14014 COTO 14020 
14015 LOCATE H.0+I:COLOR4:PRINTGP$.13':C 
=C-!:LOCATE H,C:COL(,PB:':PPINTGRS(PG ,:LOC 
ATE H.0+I:COLOP BW:PPINTGR$(GR.:GOTO 101 
e 
14020 IF f H> =2 AND H< =4 , UP ' 11 = l 7 AND H 
'=15 > OR (10=24 ANG H,, =26) OR H.='35 .+ND 

Hc=37) THEN LOCATE H.C:COLOP4:PRINTGPfi 
13•:LOCATE H,C+I:PPINTGRS!13P:H H-1:LOCA 
TE. H,C:COLOROZ:PP1NTGks'RG):LUCATE H,C+1 
:COLOP.BW:PRiN1GR5tGR>:GOTO 1010 
14030 LOCATEH.C:PPINT•' '..LOCALE H,C+I!PR 
INT" ":H=H-I:LOCATE H,C:C0L0P0~:PRINT(,k$ 
"PG':LOCATE H,C+I:COLOP BW:PPINTGPS':.P't 
COTO 1610 
1:5000 ' --------FIN--------
15001 CL 
15002 LINE 0,0 -X39,0%GRS 2ti .2:LlNE 0.1 
-'39.1 GRs.25,7 

1 083 LINE(0,23'-'3.2? GRf(25'.7:LINE(0 
•22'- 39,22'GRt 26'. 
15004 rOR 1=2 TO 20 STEP 2 
1`';885 LOCATE 9,l:CULUF' 2:PRIHTGPI'ct' LO 
C4TC3?,I:PRINTGR$(26,:COI.OP'e:LO(i,TE (r.l+ 
I:PPINTGPs 25:LOCATE 3,I.1:1NIN11,Rtr25 
:NEXT I 
1006 FOR 1=3 7031 :.TCP 2J 
1'807 LOCATE I,5:COLGR3:PRINTrhH: 
15008 LOCATE I,E•3COLOk2:PkINTh5,;1 

Suite page 17 
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MOTS CROISES 
Amis cruciverbistes, bonjour! Vous avez perdu gomme, 
crayon, papier?... Quelle importance avec ce pro-
gramme multitâche, qui va faciliter la vôtre! 

José TROGNON 

Ce programme contient trois modes d'utilisation. C'est un logiciel 
exploitable, d'usage pédagogique. La première partie est une utilisa-
tion directe de la gnlle. stockée en datas (solution et définitions). 
La seconde partie permet de rappeler une grille stockée sur cas-
sette. Le mode création (3ème partie) génère des grilles stockables 
sur cassette. On peut aussi constituer une bibliothèque de grilles 
(solution t définitions). 
1)DEROULEMENT DU JEU: 
Toutes les saisies sont contrôlées (risque d'interruption très faible) 
et se font dans la grille même. Le programme demande le sens et 
les coordonnées de la première lettre du mot à inscrire. Seules ces 
coordonnées sont acceptées. L'ordre d'inscrire est donné, un point 

t0 P£f, «......a.e..«.«s«.«......« 
+ PEM r 

.A PET- • 	MOTS C+ni:E". 	• 
4e Pf M • 	 • 

OEf1 r 
:.•r FEft • 	 •:  

PEM • 	 • 
PEN 1 	EPTEME r4 	t 

I9~J REMI 	 1 
110 PE"r«•.•••.•tt••rr•.•1••.•1r•• 
120 circ •...••.lots •r.••.• 
130 PES! •41 FSE`.E Pi-M~i:N ♦1• 
140 FEü ••1.••N1f•Nr«iMr 
i;e FCM:E`•?_é~s.2 PCi E`• ë1.6 
15N F NT- 
1; 	 :F I .E " 
180 FX•INT"t.E PRQGRBN!F CCa1TIENT LSE GRILLE. 
19e PPINT";eL rS Fr,EZ LA FCr_D';IEILITE IE LM MODIFIER.". 
209 PPIt1T"PC•JF. CELA.IE PARTIE DU PFC4PR*ME PERMET": 
210 FPINT"IE DETERNIHEP. APRES LA CF'EATION D"JHE 
229 PPINT'GR LLE LES VRLEUP'_. DE DRT) COFRE ?t:DWlT': 
239 PPINT"F►J:X CRSS )IRES ET A LA SOLUTICn1. 
240 PPtpT'IL VWS RESTERA ALORS A CHANGER. LES" 
250 PRItiT"I4iTAS DES DEF1NI i IOtl." 
26$ PRINT"> Tr""XIÆS SPÉCIALES !- 
270 F«PINT'TU?DE c ERTI(kl 
2$0 PRINT"rtti-CRS€ NOIRE 309" 
299 PPIHT"rtM-FIN D'ECRITURE :RETURNS 
300 PRINTrEU 
319 PPIN1-*SFCORP€CTIUN 2INST/DEL!' 
320 PRIN7"1S1 	GRILLE PRG 2 GrR.ILLE E?«GISTREE' 
339 PPINT"3 CREATION 	4 FIN' 
34e E 1HT'»iOTPE C: ?-r 
330 GETR$ IFA$="flE!t35tJ 
360 1FRt="4»THEhJDD 
379 	IN7' 	 TENTEZ SVP...":.00SlB420 
30 IFR$=11)€N1340 
390 IFAS=2TrFH1370 
400 IFRf='3'THEN2?c^•9 
419 GOTO 
420 REt•rltt•1•Irr•.r•rlslr•r•«Mrrtl 
430 RER* i!+iTZRLISATI I DE3 VFPIP.YTES t 
449 PEr $IIIitlrrr1l•w114tlrrrrsrHrtlt 
450 11•=1106 P=°5?73 CN=160 E7=a TR =3 PI=i:F2_- 
4.8 FrJRI=9T0? 
470 Fr3P.J-8709 
480 R!I..)=N B!l,j)eP D'I.Ji=9 
490 H•N+2 P-P+2 
see NE'/,T J 
510 FAN+Fr9 P-F•~ 
528 ?41EXT1 
330 pETVFN 
540 PEIlrtiftffr~ff3lftttififlfi#fitAr1>MfOtYtf 
5'50PE, rt 	 DE F  17 I Cf+ 	r 

tar i 	•1M.E. r.•rtrla••.r.r11.r 
d 1" ~tt/tNttttttftNNttt JECP I TLtPE DRtS 

593 FI4T"*1 *IPPN1N1tNNNttLR rPILLE!" 
63 PRINT"t6Wttt p $t 	$m $ $$Nt4EEFC ( ivy ) " 	.sr,. 
610 '3€Tt IFi7t+ptI9 
629 I F ;t~~• -k' 6cttCSS( "'? " -►lIf3l! ~' E' T i1ÉU5)9 
639 PP14T1 
649 IFîl='ç-rt{tn,~ 
5e PP I NT ° liWNtiNND11N1111tt111t< I GNE ' 	. Ir' 
669 GETBS  
678 8=AF1_.::Bs :FABSORB>74THEfi559 
680  
690 PPIHTES 
709 P? 1 NT' 	NtitiiiittttlllAUIME 	If; 
719 9ETC4 IFC$="-TREN719 
720 C-t9C'C$)-IFC<4€OPC>57THEH7I8 
730 C-VRL!CZi 
74e PRMTCS 
730 IF!►4i!L,C)=1AHDS1='H")THEfIS40 
760 IF•!^?~L.r:-1F9~D5i=' ?"iIHE►  X49 
770 PETIJPI{ 
7S9 PEMrrttlrlrrlrttrrrrrrrftlrrttrttr 
739 FEnf 	F+<FICHPi£' DE LA ",PILLE 	r 

PÉ11rIII1ttrrrr•.•t•.t4tuO9e•rt1 
310 PPIt4TTr R9IRFs.231.7 
sé'e PP I HT Nt r•0! M I ! 2! Z3 a4! as* a•5! M7! ;! *9!" 
33 p7hY"h 
849 PPIIIT4t I I I I I I t I I I- 
859 PPb1li 
860 PRQTT!1 1{ I 1 I I 1 1 1 I" 
870 PPIi17"M 
ÿJ0 PPIUT «J1_1l 1 I I I 1 I I 1 I 1" 
890 PPI►R11 
399 PP1HTZ 1 1 l I I l l I l I I" 
910 P9I!1T1I 
929 PPiNT" Ut 1 1 1 I t I I I I" 1" 
339 PPINT'm 
949 PRINT"e•!1 11 I I 1 I I I I_ I" 
950 PRINT'PI 
960 PPlf1T'2 i I 1 I t 1 1 I I I 1" 
9793 PPZNT"!I 
909 PPIrR'11!1 I I I 1 1 I I I I" I" 
99e PRINT°MI 
1099 PFI 1{T • yI ! I I l I l H I I l t" 
10i0 RRrla-w 
1020 PPIln"*J!I t I I 1 1 I I I I° 1" 
1030 PPIUR•M'  
1040 PETUPN 
10`50 PEn#rlttflt4stll.tr•.flr11f111f#ff 
1058 PENT RFFICHA3€ EN CGEATIÇA4 	t 
1070 Pi?*f*IS*Mh*l#r!f*,Çf4*.***Rfrf 
ieee HOI1704 
109e PPI►!T" 	 MGRIVEZ LE MOT 
nee FOPY-1 T02 	E%TY 
IIIc V(r" 	 tcrttttN/AltiNItnttt81 
1120 FOPt.1Tr200 ►EY.TJ-HE%7I 
1130 pOY.ERCL,C),63 PGYEB(L.C),2 
1140 P1s42 P2■13 GOSUB3370 
1130 IFRs-oRs!13)TREMPETURN 
1160 F-AS,C(RS)-54 
1170 1FR-_-42Tt•E)i-169 
1180 IFS*-'V'THEH1249 
1190 	 POVOER!L.C,O32 t,OT01140 
1209 IFRC-2fAfaDr-oTN€N1130 
1210 POKEA!L,G),F'POK.EB!L,C).9 
1220 1 F C-9Tt£t•PETURN 
1230 C~+1 00101140 
1240 REM INSCRIPTION VERTICALE 
1230 I FRS-CW-f (13) TI€)'PE TURN 
1260 F ,C.R*)-64 
1270 1FRC-42TRE)4F-160 
1280 1FRC-20ANDL>01HD&-L-1 PGKEA!L,C>,32 00T01140 
1290 IFR--20ANDL-91FFM13- 
1300 POKEA!L.0>,F P0YE8!L,C),0 
1310 IFL-9THE►RETURN 
1320 L-L+1 G0T011.0 
1330 PEIt#frit.*#*#f#ttflfflfflfl.fff### 
1340 REM) 	P 1J•T I ►1E DE JEU 	 • 
135e REFftfffbfllfffflftf#ffflfflfff# 
1360 00SUP3768 00/01400 
1370 REM GRILLE EIIP£OISTREE 
1300 I►IPUT 	LA OR! LLE ":NOS 
1390 G0'DJJ23610 
1400 CJ)9JE'790 
1410 PEM Ari FSFICHAGE DES CRSS NOIRES 5#1 
1420 FOPI-AT09 FtJpJ.9tT09 
1430 IFPY.(I.J)-160THE)POYER(I,J),160 
1440 IEY.TJ IEXT1 
1430 G0Sü219S0'r.05UE530 
1460 IFP).(L.C)-168THEN14t0 
1470 )FSS«"H•RHDD<L,C)-IAHD~VCL,C+1)-160THEH1430 
1400 IFSt-"V"ANDD<L,C)■1RNDP1(!L+1,C>.160THEI11430 

d'interrrogation rappelle le début d'écriture. La fin d'écriture est de-
terminée automatiquement et les contrôles sont imédiatement dé-
clenchés (mot -+- grille complète). En cas d'erreur. seules les lettres 
qui viennent d'être inscrites sont effacées. Tous les 10 essais et en 
présence d'une erreur, il est possible d'obtenir la solution. Lorsque 
la grille est complète, l'ordinateur le signale et le jeu s'interrompt. 
2) APPEL D'UNE GRILLE ENREGISTREE: 
Si l'on a opté pour le mode no 2, il suffit de donner le nom de la 
grille et de préparer le lecteur à l'endroit voulu. Comme dans le 
mode 1, les cases noires s'affichent et le jeu commence. 
3) CREATION: 
Les inscriptions dans la grille se font comme dans le mode 1. Les 
cases noires sont imprimées par " ". On peut stopper l'écriture par 
'RETURN'. Après remplissage de la grille, si l'on répond "N" à la 
question " Voulez-vous les datas de solution?", on procède alors à 
l'enregistrement des définitions en vue d'un stockage sur cassette. 
Le format présenté est de 10 x 10 mais rien n'empêche de créer 
des grilles d'un format inférieur en complétant les vides avec des 
cases noires. 

1490 IF(SS=-H'RNDC=8)0R(Sf-"V"1#IDL-O)THEH1539 
1300 IFSfe•V"TFEN1328 
1310 IFSf.'H:BRDP1C(L.C-1)C>160TFEH1450 
1328 IFSfV'FIUDPY(L-1,C)O 169Tt€►114`9 

t5`.0 FnFi=lTna 
1i:.£ FF1NT"~I/b'~e;4Grv;~ irJIY✓IttgNNttNttNtqtttiltY PIv z LE t'a3T ', 
1579 FC"FY=1T020_± ► ïc'::TY 
113.3 FFIIiT"•~Q~4994>li~4i/U~ylAttttttttttttttttttttttl 
li?0 FC~J=1T~ 	IfE>:TJ NE:•:7I 
1~ + TP=TP+1 
1519 IF f="'.~"TF!Et~17EA 
1629 iF0'L,C)=1THEtiC=C+l OIY JB20 	Cr)Tr)1F,.9 
1) POvvER!L.C!5. pOYFB'L.G).2 
l-.'3 P1=53 Ç,rY{JE.9 
160 iFRC=29A►4DC!i9THEN17Z) 
1,x0 IFAC=2PA►TIY0TRF11t5'0 
1670 F=0' C'!R;)-64 
1680 PCEER!L,C•.F POVEE'L•( .0 
1599 TFPV'L f+1:•=169T4ENi933 
170 IFC=9OF'PV!L•C+1i=i69THE111939 
1719 C=C•1'IFD!L.C)=ITHE111690 
1720 POVEA!L.C).63 GOT91rs19 
1739 FEr. COPFECTIOtI HORIZONTALE PFR 1T/DEL 
1740 IFREEY(R(L.C)-216&JPC 90PD!L,C-1)ITHENI6 
1750 C=C-1 FO1ER!L.0+1).32 POVER(L.C>.63 00T01640 
1769 PEN IIY:r IPTIOH VEPTICRLE 
1779 IFDÇL.C:•=IT}ENL=L+1'009JB2850:G0T01770 
1700 POVEA!L.C).63POVE8(L.C).2 
1790 P1'63'01JE3370 
1809 FAJ=Ft L , C) -49 
1310 IFFC=20ANDL!>9THEN1890 
1829 IFAC=290HDL=9THE141780 
1830 F=RSC'Ftt)-64 
1840 PrWER'L,C).F'F'OvEB!L.C>,9 
1859 IFPY.!L+1 .GiI60YH£N1330 
1860 IFL=90RRY..(L+1,C)=160THEN1939 
1870 L=L+1 IFD!L.C)=1THEH1250 
1880 POVFA(L.C),63 C'JT01790 
183°0 PEM CORRECT 10H VERTICALE PRP. INST/DEL 
1998 IFPEEtyA(L,C)-80)-16MFL=98RD(L-1.C)s1THEN1780 
1910 L=L-1'FOWERL+1.0.32 PQT'ER!L.C)•63 C8T01790 
1920 PENS9m RIr)JILLRr,E 9104• 
1938 GOS'JP3I I9 OS JS3249 00 1JE2379' G0 9J82970 GO5V2708' 00T0140 
1949 F'M4•4«•r1•4«4«.«•«•111r••trrl•*tt 
1958 PEM5 EFFRCE~EIIT PRRTIE DROITE 	1 
1960 PEM4.IS*I.*I«1•rrrrf.1l•«lIfAfltf 
1979 PPINT" 5ZX'TI!I)putttttttttttDPDPD1 
195'9 PP TUT "1tOQNtNttttttlttttttttttbut 
1999 PP114T'tia4ttpPICN*NN5N55l 
2000 FRIHTZ 5PPPNNftttltttttststl 
2010 PET"R 
2929 PEM r E T E. LE OTE  E 
2039 TF'C 9DPV(L,C)=159;TRÉN1939 
2940 RETURN 
2019 IF(L=90PPV(LC)169)THEN1930 
29«0 RETURN 
2070 P.EMtr#trlrlfffM«rrttr1t11IfttI1H 
2800 PEM, 	1PERTIOtI D'lj€ GRILLE 	f 
2090 PEii•1•IÎ« r.•S.«1fr11r4t••«rTtllit 
7100 Ctl9J8793 
2110 n051JE 1949 C'O S►JB 159 C7JJB 1979 
212!3 PRINT"iMt9rfCAIO. 1*1Ira5fl5t5N5tNtNlttttlENCOE ?(0/N) 
2130 "ETAS IFRI$-"°THEH2130 
2149 IFA;-°0" THEuO21t9 
21`.9 IFRI°"N"THEt$rnSUE2°~09 00102170 
2160 r>0T021 J 
2170 005UB2419 
2180 PPIfR"~ N1tENPEGISYREMEIiT DES DEFINlT10Ir,S' PRINT;pRlU7 
213 FrP1-8740 
2200 PP I NT "aB~7010Æ►+P£rJ I BYp€MFYR DE LA DEFINITION 
2219 PP1N7"  HOP IZOPTTALE :•:I.• e75 CRPACTERES MRXI('AJN):: PRINT 
2229 ILAPlJTUHS!I.' IFLEN(DHS(I))>73THEtr1200 
2230 PR1NT "n0!mBEtt@O40»CCrnIF1PM0Z-VOUS % (0/H>"; 
2240 GETA$ IFRf=""THE112249 
2259 IFRI<0"FeiDRI >"N"THEN1240 
2269 IFPT=°H'THEI1DP1UT sD041tt1t0/INI 	 00702209 
2270 PRIHT'111111111111111MÊME1(44N l 	 NEXT) 
2280 Fi:R1.0T73 
2290 PRINT" 	0►ENPECOISTPEMEHT DE LA DEFINITION 
2300 PP1fff'VEPTICALE -•1," !75 CAPACTEFES MAX1MILIM) ';:PRINT 
2319 11JP1J7rr•!4" 1 , IFIF14'DVtd %m75THE117290 
2329 PP 1 NT" 	gT7ritIF1PMEZ-`!Obis 	!Ohl:', 
2938 GETA$ iFA$ THEN7??9 
2340 IFRf!>°0"F01DA5<)"14"THEH2330 
2'30 IFAt='N"THENRP114T".'7poPID4 	fAq 	 00102290 
2368 PPINT' 	l*1 	 NEXT! 
2370 PP1HT PPIIR INPUT"NOM DE LA r,PILLE";MQ$:PPItR 
2380 PRINT"T/EPIFIEZ LE LECTEUR DE CASSETTES PRINT PR1HT 
2390 00'JJE3479 
2409 0470139 
2410 PEM.11t511fflrlftYfrffttl•11ftIeS 
2420 PENS VAL EUPS DE LA iOLIJT I rpl i 
2430 PFM rf•I«t)U91/11«Nt1It11•tIIf1 
2440 PPlfITO/O1REZ-v04J5 LES DATAS, DE SOLIJTION POUR" 
2450 PpIII:MODIFIEP LE PPlX3Pr*V1E DE BASE <0/►1)" 
2460 ETAS IFRI-""1HER2460 
2470 I FRt!>' 0RtdrlFit!> "N71£112460 
2430 IFRfa'H"THENPÉYl.PN 
2490 GrJT02-560 
2'M0 FOP I-0109 
2310 FOPJ-8709 
2329 PY!i,J)-PEEY(A!I,7)> 
2539 11EXT J 
2540 NEXTI 
25.0 PETIJFII 
2369 PR T tR 5 7Nt)qt*4tmo7AS DE SOLUT t CN" 'PRINT 
2370 FOPI-8T09 
200 FOPJ9T09 
299 FYS!I.J) 	•STPI(PY.(I,D)) 
2699 PYt!T,J>=R!OMTS<RKf(lOJI.4) 
2619 PPIUTPVI<I,J),° 
2620 PEM 
2630 HEXT.J 
2640 tEXTI 
2650 PRINT PPINT"RPPU'/EZ SUR UIE TO11C1E" 
2660 0E TAS IFA*-""T6EN2660 
2670 nq70130 
2690 INP1JT"7M]UEL EST LE NOM DE LA GRILLE°, NGS 
2698 009iB3450'END 
2700 REM SI)LUTION 
2710 049U81970 
2720 IFTR>10fë{DER>OTIEJ42740 RE11 10 PROPOSITIONS FAUSSES 
2730 PETUP.N 
2740 TP-0.PR( Ill "MMU! OUM 	 EZ-VOU$ LR" 
2750 PP I NT " 1~Wtt*tttttNttttMttMK30LIJT 10H 7<0/H )  
2760 GELAS IFRI-"•THEN2760 
2770 IFAS< 0NDRf<i"N"TNFN2768 
2769 IFRf.H Tl'E11PETURII 
2790 OO<J5B790 
2800 FOPI-0T09 
2910 FOPJ-9709 
2820 PrJ► ER![.J>,PY![.1> 
2838 t1EXTJ 
2040 HE'/.T i 
2830 END 
2050 ROI IIf1#t#Isfftlliflflflfff 
2070 REM 0#00 VALIDATION MOT •IIA 
2800 REM ♦IISIf#f1111111f1Sff11f/ 
2890 G7.JJ8190 
2900 I FEP!>8 T HENCE TI.JRH 
2910 IFSf-"V"THEHMV<L,C>-1 00102940 
2920 ISI<L.C)-1 IF(C!)9p4DPV!LOC><>160)T►END!L,C)-1:C-C+1 bOY029lO 
2930 D<L,C)-t PF4!L,C)-1 PETIJRH 
2940 IF!L<>90HDPY!L.C)<>160)Tt£ND(L.C)■t L-L+1 00102940 
2950 D!L.C)..1 IIV!L.C)-1 RETURN  

2960 ROI /fftltfftflffffI*/ttlffftlffft 
2970 REM fff EFFRr PENT DES EPREURS •t/ 
2900 REM ffftltfltff*ffftilfifflflff*f 
2990 IFSf=•V'TFEN`050 
3000 IFD<L,C)-1T)EH3020 
3010 POKER<L.C),32 
3028 I FC+9T1'EN?E TURf•1 
3830 IFPK(L,C+1>■169TFEN1RETU>N 
3040 COC+1'GOTO3800 
3e e IFD(L,C)-ITHEN3070 
3060 POt<EA(L,C),32 
3070 IFL-9Tt€t ETURN 
3880 I FFI« L+ I . C) -168TF€)F£ TURN 
3890 L=L+1 C'OTO 0 
3100 PEM tr.•rllf*IIV*SI$****r1• 
3110 REM ftf TEST FIN II) JEU f11 
3120 PEM ft/ GRILLE COMPLETE 111 
3139 PEM rflltr.tlltt•«tfffl.rft 
3140 PRINT" 
3150 FOR!-1T03 PRINT" 	 "; f I'•T 
3169 FOPI=0T09 FOPt=sT(7.ld 
3170 IFF£EY;(R(I.J)); FM(I.J)Tf1E1 'ET!f1 
3180 NEXT) I1EXT I 
3198 GOSUB1959 PRTNT' 	MN*P***$ tlKttNttt/ ILtE COMPLETE '' 
3280 PRINT'*Ott P$»P*5ttttttNNttRFF£Z LIE TOUCHE' 
3210 GETRS'IFAf=-'THEN?219 
3229 00T0130 
3230 REM strrflt•1rt/r•1rr«4•1r•t11tr 
3240 PEM 111* COMPTEUR D'ERIEURS t•rr 
3250 REM tlttl1fffltft1tltN•rr•r1«1« 
3260 ER'0 
3279 IFSf "V' ittElt_ 328 
3280 IFFEEK<A<L.C>)<>PY(L,C)THEIIER'EP.1 
3290 TFCOTHE►IPETURH 
3380 IFPK(L•C-1)A)60T1E1RETlrth1 
3318 C-r-1 GOTO3288 
3329 1FPEEY(R1L•C)><>PKl.f)TIEFIEP=ER+1 
3339 IFL-8THff UPEOTURN 
3340 IFPY(L-1 •r)o16$li1ENPET1 t1 
33 0 L-L-1 G010,320 
3360 REN*yltr•«t««t4r1115sIr4r•r11•SIt 
3370 PENS 	TEST CLAVIER 	 • 
3339 RElI1I4ff5ISYfIrfY1r1I1rf1tff11 
3'390 GETA$ IFRI-""T1lE)t3390 
3409 RCOR5C'R$) 
3410 1FAG290PRC=P10PACcP2T14E113430 
3420 1FAC<659PAC>90THEt13390 
34341 RETURN 
3440 REMftIt'Ifttt*fl5ft5fl5411r)$tee*• 
340 REM* 	ECP T TIJPE SUR. CA,S€ T TE 	• 
3460 REMO SOLUTION ET I~EF I II I T I0NS 	S 
3470 REMttfRftf,If)fftlrlltfsltlfriri 
3480 OPEN l C 1'HGS 
3490 FORI-0T09 
3300 FORJ-0T09 
3310 PRINTS1•PK!I,J) 
3,570 ►1EXTJ 
3339 ►)EXT 1 
3540 FOR 1.0709 
33"9 PRItITI I.tHt(1) 
3560 NEJTI 
337e FOPT-0TO9'PRIHTI1,I'S<I> NEXT) 
3599 CLOSE! PETtJPti 
3599 PEnfrllfwrftllrftfrflft111f11fs1t 
3600 PENS 	POIJTI1E DE LECTIeE 	« 
3610 PFn«•1lrtrrltlftlfrtlffl«t1lflrtf 
3679 OPEN 1.1.9, HG$ 
3630 FOR I =0T09 
3649 FOP J-9T09 
3620 1NP1fTt1.Pr!T,J> 
9660 NEXT) 
3670 FIEYT 1 
3639 FOP)-0109 
u+ INFfrTt1.DMt(t) 
3799 IIE•.T 1 
3710 FOP!=0709 
3729 14I6•lJT01, DVA! 1) 
3730 I TEXT 1 
3740 C10'EI RETURN 
37119 REMflftf4fltltf5••11t110IfI6I1t.t 
3760 PEM! 	LECTURE DEî DRTAî 	• 
3770 PEMSh1*.!itrtt1tttff••t.I1ItIf11 
3780 RESTORE 
3790 F0PI=ATM FOP 1=ATO? 6RFlpPw.0 t • J'• NEXT I IIE:•:T 1 
3899 FA46:le97O9 FEADDHt"1) tEXTI 
3819 FORI-0709 Pf_6IPb411 • AIFXT1 
3320 PETUFII 
903e PEM •frrftt1•t1r1..111t/tIsI11f• 
3849 REM tue• AFFICHAGE DFFIIItTiC111 rt• 
3930 PEN «)ft'bt•..••51t.•11a5111«.rrr 
380 TF St-V~ TtEPfl9 ut 
3870 PRlt1T" 	 FlNITICMI HORIZOHTALE ",Et. 
90 30 PPINT • 	 :flPt'L'; 
3$99 FETI)A+R 
7'900 PP.11IT" 	 FIH1TbA1 VERTICALE 	5 ,CS: 
î?!0 PRIIIr- u i 111IIIIIIIIIIU 1DVtir~. 
'39'A RETURN 
39J0 REM1t1ffftf5fI5i111lfftI1t1I1511• 
3940 REMS DATAS GRILLE PPl]C4•.fwr£ 	/ 
390 PEntfl*lfflr/t41111.1Et•rt••1•fr6 
'T9.0 REM 515 s1AJTTnr4 15• 
3979 DATA13.1S.4..14,1.?.P.3.21.18•?.16A.13.14.15~.22.3.?.14.` 
3900 flATR20.15.21..fl. .19.1f,0.9.14.Z.IE•0.2.1.9.14.1ff.1. 	.1.1 
3990 DTtTR29.15.12,5.160.9.160.12.160,5,15A.1?.5.13.1.40.17.21.3.19 
4000 DATAI.160,19.5.20,16fl,21.14.150,160.t3.',IC0.14.1GA•20.S.IGA.1.I4 
4010 D0TA9. 14.9.20.9, 1. 12.9. 17.5,19,20,160.5.12.22.160.260.3.5 
4020 REM f DfFIHtTIl4S HM4I70HTFN.ES 0 
4039 DATAIL EST S01J5 TÉ1tlR4l EH ri nO1.rHT 
4040 DATAPPfkM]n - IL EN FRIT POI.IR PEUSS I R 
4830 1RTrt11E1W4'El.-I.F: FN I(IJANT - fl* 4S LE VERT 
48 DATAF'EI) - 11I5TFt)rTi0l1 "MR !SIE FONCTION RIV)LLAIPE 
4070 DATAELLE ONDULE 
4080 DATORFPERE i 
4090 DATRE►13£IILE - ZHDEFIH1 
4100 ORTR►IOTE - PR014 I - PERIODE 
4110 00TA115 A L'ORIGINE 
4120 DATAVRRIRBLE D'ETAT - CHOISI - HÉ PI9)rTPR1IF 
4130 REM / DEFlIlTi0145 VEKTItaPLES S 
4140 DATAIL EN FAUT PLI,y; D'U►I - ERRIEZ-LES AVEC VOS PROOPRI*ES 
4150 DATAIttSTP11CTf011 Lnn0lEF - PARTIE EHTI8PE 
4169 ORTRGEB.fRNS R0,EHTS 
4170 DATWIODIF!F LE COMPTEUR 
4188 DRTADEBUT DE L'HIVEP - R8pEV1A7bJP DE FONCTION - PRONOM 
4190 DRTRFUTIJR - LETTRE ( CrAF 
4200 OATRPOSSESSIF - INTEPPOGRTIF 
4219 DATRMILIEU DE L'OEIL - IL SERT R TAIREP 
4220 DRTAPERIPHEPIOUE EH F*OrA-AIS - lNr,1Pt.*TI(1$1 CODE 
4230 DATAMRMMIFERES - APPARUE 
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APPLE FINDER 
Mesdames et messieurs bonjour. (Mesdemoiselles 
également!). La semaine dernière, l'infarctus vous 
guettait. cette semaine, c'est l'attaque assurée. 

DAN STEEREY 

Mode d'emploi: Si vous possédez l'assembleur BIG MAC. vous pou-
vez taper le listing 1, sinon tapez le listing ibis de la façon suivante: 
CALL -151 < RETURN > 
6000: A9 13 85 38 A9 60 85 39 
6008: A9 9C 85 36 etc... 
Après cet effort digne d'un don, tapez CTRL-C suivi de <RETURN> 
puis BSAVE FINDER, AS 6000,LS 4AE. 
Pour lancer le programme, tapez BRUN FINDER. 
Ce programme occupe les adresses 24576 (S 6000) à 25856 (S 
6500). II doit être protégé par LOMEM: 25856 ou HIMEM: 24576 au 

début d'un programme pour que le premier ne soit pas détruit. S'il 
est déconnecté par RESET, on le restaure avec CALL 24576. 
Attachez vos ceintures, nous nous envolons pour le Nirvana. 
Chargez votre programme favori et faites-le tourner. A la fin de 
l'exécution, tapez CTRL-N suivi d'un nom de variable utilisé dans 
votre programme. Tapez < RETURN > et, déjà. je vous sens pris 
d'un tournis de bonheur. Eh oui. si par exemple vous aviez tapé AS 
et que cette variable se trouve 10 fois dans votre programme. il 
aurait été écrit OCCURENCE 10, et le numéro des lignes où elle se 
trouve. Si votre variable est ESSAI. seuls les deux premiers caractè-
res seront pris en compte. Pour le dimensionnement, essayez avec 
ESSAI(X.Y), la réponse sera ES(DIM). On peut se contenter d'écrire 
AS (" pour un dimensionnement quelconque. Etes-vous contentés? 

CTRL-V suivi d'une variable non dimensionnée. donne la valeur de 
cette variable au moment de l'interruption de votre programme. 
CTRL-L suivi d'un numéro de ligne (ça varie des variables) vous 
indique où. quand, comment. pourquoi. (j'en rajoute un peu) cette 
ligne est utilisée par des GOSUB. des GOTO. des THEN, des 

RZWWZZ. des TRCHAKK. des MLEUU (excusez-mol. te commence 
à délirer.) 
CTRL-A et CTRL-S fonctionnent comme si c'étaient des fleshes 
TURBO, moteur 19000 cc. 56 cylindres en W. 
Pour ceux qui en ont assez de taper POKE 33.33. utilisez mainte-
nant la touche < . et pour revenir en normal. utilisez la touche > 
(n'oubliez pas de remettre votre touche sur l'App!e apres utilisation). 
Les commandes < >, < >. et < ! > fonctionnent comme sur 
l'EDITEUR GENERAL de la semaine dernière. Si vous ne l'avez pas 
acheté, SHAME ON YOU! 
Mais attention. un nirvana ça va, deux nirvanas, ça va, trois nirva-
nas, jonglent les boules aux deux gars! 
RESUME DES COMMANDES: 
CTRL-N : Occurence d'une variable 
CTRL-V : Valeurs des variables simples 
CTRL-V : Branchement sur un numéro de ligne 
CTRL-A et CTRL-S : Turbo-flèches 
< et > : Poke 33,33 et POKE 33.40 
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IC) 1984 - Dui S.TEERE r 
13 • 
14 • 	 ET HEEDOGIC!EL 
IS 
1a 
17 LINPPT 	= 	$ED24 
18 OUTDO 	= 	$DB5C 
1 ° GETLN 	=  
20 '3DBUFS 	= 	1053~ 
21 ISLETC = 	$E07D 
22 KEYIN 	= 	$FO18 

3 FPLIOAD 	= 	sEAF9 
24 PRNTFAC = 	$ED2E 
25 

26 
27 LIr,1ADR 	= 	$0006 	;& $7 
28 NUM 	= 	SOOO 	;lA-se 
29 NUMH 	= 	*0008 
30 
31 • DIMENS O=NCRM,I=DIM.. 
32 * TYPE O=REEL,X=ENT.,$=CHAINE 
33 * DI MEM ET TYPMEM, 1D. 
34 
35 DIMENS 	= 	$001F 
36 TYPE 	= 	1001E 
37 FLAC 	= 	$001A 
38 
39 DIMMEM = 	$00F8 
40 TYPMEM = 	$00F9 
41 POSBUF 	= 	s00FA 
42 SVX 	 $00FB 
43 SV' 	= 	$OOFC 
44 PAF418R 	= 	$OOFD 
45 
46 NOhf1EM = 	$0280 
47 
48 	 ORG *6000 
49 
10 
51 INIT 	LOA £<DEPART 
52 	 STA $0038 
53 	 LOA £)DEPART 
54 	 STA $0039 
55 	 LDA £<LIST 
56 	 STA 60036 
57 	 LDA £)LIST 
58 	 STA $0037 
59 	 JMP S3EA 
60 
61 
62 DEPART 	JSR KEVIN 
63 	 C21P £$81 
64 	 SEO CTRLA 
65 	 CMP E$93 
66 	 SEO CTRLZ 
67 	 CPX £100 
68 	 SEO SELECT 
69 	 PTS 
70 SELECT 	STX Ni-M+1 
71 	 STX NUM 
72 	 STX FLAG 
73 	 CLD 
74 	 LOY £10 
75 SELBCL 	CMP C0PT1AN0,Y 
76 	 BEO SELCTN 
77 	 DEY 
78 	 BPL SELBCL 
79 	 RTS 
80 SELCTN 	TYA 
31 	 ASL 
82 	 TAY 
83 	 LDA PKOCE0.1,Y 
84 	 PHA 
85 	 LDA PROCED,Y 
86 	 FHA 
87 	 RTS 
es 
89 C€Z1 41D HEY. AF8C8EBCBE 
90 	 HEX A14s1AE96 
91 
'Z PFrOCED 	DA 	LSTDEP-1 
93 	 E,A REFLGPI-I 
94 	 DA REFVAR-1 
95 	 DA COMP-1 
96 	 C,[. 	O'ECrI1P-1 
>. 	 DA 	tiCfIITEUP-1 
98 	 DA CATALOG-1 
Sei 	 DA P'NOEP-1 
100 	 DA VALVAR-1 
101 
102 CTRLA 	JMP DEBLGII 
103 CTRLZ 	JMP FIrILGN 
104 
tri' ......•ø...ø............ •0•øS 

1(16 • tlrcVPfticES D'!IiIE *lAPl(-f3LE • 
1 r, 7 . • .. • • ... • • ■ • .... • . • ...... • . • 

104 
I tirr Iip Ibn Nfll 

l 	 [dl[ Ou'JP2 
1 1 	 L('. 	t l I 1M • I 

Iit 	 BNE nCCUR2 
1I -+ 
114 Eilat 	,I,.R E(PIT 
I1^, 	 A;r "•w. r10lJ TPOIJ)E• 
I.. 	 HEi 	%1'rjrJ 

I I7 	 .11P 	f; IP 
118 
I;9 ori.' 	r;R s(f.f[ 
1 2(1 	 LDA NIJM• 1 
Iii 	 JAN LINP'T 
1 [! 	 J'.r+ 	Esta r 
I 	 !b!,! • pC(UPF'ftr_C'` 
I ,,4 	 IHf 	Un 

i In. 	f JI r' 

126 	 Clip E 1 
127 	 ERJE OCCUR3 
128 	LDA NUI.! 
129 	 BEO BASIC 
130 OCCUR3 	LOA £'S' 
131 	 JSR $FDED 
132 BASIC 	JMP $300 
133 ERREUR 	JSR $FF20 
134 	 CLC 
135 	 BCC BASIC 
136 
137 * ENTREE DU NOM DE VARIABLE 
138 * A CHERCHER 
139 
140 REFVAR 	JSR ECRIT 
141 	 ASC 'NOM 
142 	 HEX 00 
143 	 LDA £•>• 
144 	 JSR $F06C 
145 	 T'iCA 
146 	 BEO BASIC 
147 	 JSR GOBUFS 
148 	 LDA £6 
149 	 STA $24 
150 	 JSR $FCIA 	;MONTE 
151 	 JSR $FC42 	;EFFACE 
152 
153 * ANALYSE DU NOM ENTRE ET TYPE 
154 
155 	 LDX £0 
156 	 STX TYPE 
157 	 STX DIMENS 
156 	 STX NOMBUF+1 
159 	 STX NO METZ 
160 	 LDA $200 
161 	 JSR ISLETC 
162 	 BCC ERREUR 
163 	 STA NOMBUF 
164 	 LOA $201 
165 	 CMP £48 
166 	 BCC ANLBCL 
167 	 CMP £59 
168 	 BCC SETNOMH 
169 	 JSR ISLETC 
170 	 BCC ANALYSE2 
171 SETNOMH STA NCIMBUF+I 
172 	 IN)( 
173 ANLBCL 	INX 
174 	 LDA $200,X 
175 	 SEO ANLFIN 
176 	 JSR ISLETC 
177 	 BCS ALALBCL 
178 	 CMP £48 
179 	 BCC ANALYSE2 
180 	 CMP £58 
181 	 BCC ANLBCL 
182 ANALYSE2 CMP £'(' 
183 	 8NE ANALYSE3 
184 	 STA DIMENS 
185 	 BEO NvLFIN 
186 ANALYSE3 CMP £'s' 
187 	 SEO SETTYP 
188 	 CMP £'Y.' 
189 	 SNE ERREUR 
190 SETTYP STA TYPE 
191 	 BEQ ANLBCL 
192 
193 JMPFIN 	JMP OCCUR 
194 
195 r AFFICHAGE DE LA VARIABLE 
196 * SELON LE FORT- T OE RECHERCHE 
197 
198 ANLFIN LDA NCMBUF 
199 	 JSR OUTDO 
200 	 LDA NCMBUF•1 
201 	 BEO Ar-JLFlNI 
202 	 JSR OUTDO 
203 ANLFINI LDA TYPE 
204 	 BEO ANLFIN2 
205 	 JSR OUTDO 
206 ANLFIN2 LDA DIMENS 
207 	 SEO c4lLFIN3 
208 	 JSR ECRIT 
209 	 ASC '(DIM 
210 	 HEX 00 
211 ANLFIN3 JSR $DAFB 
212 	 JSP ICHàFB 
21? 
214 • DEBUT DE PECHEPCHE 
215 
216 	 LDx 103 
217 	 LDA 104 
218 	 St1E CHrJVAP2 
219 
220 • CHAINAGE DE LIGNE APPLESUFT 
221 
222 Ci4 )AR 	LDY E 0 
223 	 STY POSBUF 
224 	 LDA (LItIADR).Y 
225 	 TAX 
226 	 ICI! 
227 	 LOA •LINAOR),Y 
228 	 BEO Jr9PFIN 
229 CNNAP2 STA LIt4ADR•1 
2=0 	 ST/ L1t1.DA 
231 	 LDY E1 
232 	 LOA !L1NADRi,'i 
233 	 BEO JMPFIN 
234 
235 • LECTURE DE L I rr1E APPLESOFT 
236 
237 	 LDY £03 
238 NOWAP LUX E0 
239 	 STY. POSBUF 
240 	 STY, TYPMEM 
241 	 ST/. DI!-MEM 
242 FrIDVAR 	UI'! 
243 	 LDA ILIrI,DRl i I 
244 	 BPL FNr}JAR2 
245 	 CMP f1Ze 	;REM 
246 	 BEO CI0IUAR 
247 	 CMP (131  
248 	 BEO G1AAAR 
24c' FtlCrlhPI 	t_D/ P01.Of.ü- 
1'1 I 	 fit 4 	f 1ilre!!,re 

251 	 JSP, IDENT 
252 	 JMP NOUJAR 
253 FNDVJAR2 BNE FNDVAR3 
254 	 LOX POSBUF 
255 	 BEO CI4RJAR 
256 	 JSR IDENT 
257 	 JMP CHNVAR 
258 FNDVAR3 CMP E'' 
25? 	 SNE FNDVAR4 
260 	 LDX POSBUF 
261 	 BEO GUILLEME 
262 	 JSR IDENT 
263 GUILLENE INY 
264 	 LDA (LIP OR),Y 
265 	 BEO CduJ!AR 
266 	 CMP £"' 
267 	 BNE GUILLEME 
268 	 JT-IP NOUVAR 
269 FNDVAR4 CMP E's' 
270 	 SEO DOLLAR 
271 	 CMP L'Y.'  
272 	 SNE FNDVARS 
273 DOLLAR STA TYPMEM 
274 	 JMP FNDVAR 
275 FNC$AR5 CMP E'(' 
276 	 13NE FNDVAR6 
277 	 STA DIMMEM 
278 	 JSR IDENT 
279 	 JMP NOWAR 
280 
281 • TRANSFERT DE LA VARIABLE 
282 • LUE DANS UN BUFFER 
283 
284 FNOVAR6 CMP £48 
285 	 BCC FNDVARI 
286 	 CMP £91 
287 	 BCS FNDVARI 
288 	 CMP £65 
289 	 BCS CHAINE 
290 	 £IIP £58 
291 	 BCS FNDVARI 
292 	 LDX POSBUF 
293 	 BED FNDVAR. 
294 CHAINE STY 5VY 
295 	 LOY POSBUF 
296 	 STA NOMMEM,Y 
297 	 INC POSBUF 
298 	 LDY SVY 
299 	 JMP FNOVAR 
300 
301 • COMPARAISON DES VARIABLES 
302 
303 IDENT 	LDX POSBUF 
304 	 SEO IDENTR 
305 	 STY SVY 
306 	 LDA £0 
307 	 STA NCIIEM,X 
308 	 LDA NO -t1EM 
309 	 CMP NCMRUF 
310 	 SNE IDENTR 
3!! 	 LDA iJCK'Y•IEM. 1 
312 	 CMP NOMBUF+1 
313 	 BNE IDENTR 
314 
315 • COMPARAISON DES TYPES 
316 
317 	 LDA TYPMEM 
318 	 CMP TYPE 
319 	 SNE 1 DENTI 
320 	 LDA DIMMEM 
321 	 CMP DIMENS 
322 	 ONE ! DENTP 
323 
324 • AFFICHAGE DE LA VAR. TROUJEE 
325 
326 	 LDY £0 
327 PR.NB 	LGA NOEI1EM,`i 
328 	 BED ' PRNFIN 
329 	 JSR OUTDO 
330 	 IN? 
331 	 SNE PPNB 
332 PRNFIN LDA TYPMEM 
333 	 BEO IDENT2 
334 	 JSR OUTDO 
335 IDENT2 	LOA DIMENS 
336 	 BEG IDENT3 
337 
338 • AFFICHAGE DE L'INDICE DE 
339 • DIMENSION 
340 
341 	 LDY SVY 
342 	 LDA £0 
343 	 STA PAPNBR 
344 1DENT8 	LDA (LINADR),Y 
345 	 CMP E'<' 
346 	 BNE 1DENTB2 
347 	 INC PArd'IBR 
348 IDENT02 CMP E')' 
349 	 ONE IDENT83 
350 	 DEC PAPNBR 
351 IDENT83 PHA 
352 	 PLA 
353 	 BPL IDENTB4 
354 	 CMP £$C8 
355 	 SNE IDENTB5 
356 	 LDA £'•' 
357 1DENTB5 CMP £$C9 
358 	 BNE 10EI4T04 
359 	 LDA t'-' 
360 IQENT©4 JSR OUTDO 
361 	 IVY 
362 	 LOA PAPNBR 
363 	 ONE IDENTS 
364 	 STY SVY 
365 1DETIT3 	JSR MILIM 
366 	 JSR SOAFB 
367 	 LDY WY 
360 IDENTR 	RTS 
369 
370 

372 • VALEUR DES VARIABLES • 
373 •••Frrr•rr w ••..rrrrr•r• 
;174 

376 	 STA 56 
377 	 LDA $6A 
378 	 STA $7 
379 ENDSMP LDA 57 
380 	 CMP $6C 
381 	 BCC VAR2 
382 	 LDA $6 
383 	 CMP $6B 
384 	 BCC VAR2 
385 	 JMP BASIC 
386 
387 VAR2 	JSR VARPRT 
388 	 LDA IA 
389 	 CMP £580 
390 	 BCS VARINT 
391 	 LDA $8 
392 	 CMP £580 
393 	 BCS VARSTR 
394 	 LOX £6 
395 	 JSR 5F94A 
396 	 JSR PRNTFAC 
397 VAR3 	JSR $FORE 
398 	 JSR INCVAR 
399 	 JMP ENDSMP 
400 VARPRT JSR REALLD 
401 	 LDA SA 
402 	 JSR OUTDO 
403 	 LDA $B 
404 	 JSR OUTDO 
405 	 RTS 
406 VARINT 	LDA £'%' 
407 	 JSR $FDED 
408 	 LDX £6 
409 	 JSR $F94A 
410 	 LOY £sl 
411 	 LDA ($6),Y 
412 	 TAX 
413 	 DEY 
414 	 LOA ($6),Y 
415 	 CMP £580 
416 	 8CC VARINT2 
417 	 PHA 
418 	 LOA £•—' 
419 	 JSR SFDED 
420 	 TXA 
421 	 EOR £SFF 
422 	 TAX 
423 	 INX 
424 	 PLA 
425 	 EOR £IFF 
«.2o VARINT2 JSR LINPPT 
427 	 JMP VAP3 
428 VARSTR 	LDA £'i« 
429 	 JSR IFDEO 
430 	 LOX £6 
431 	 JSR IF94A 
432 	 LDY £50 
433 	 LDA ($6),Y 
434 	 STA $18 
435 	 INY 
436 	 LDA ($6).Y 
437 	 STA 119 
438 	 INY 
439 	 LDA ($6),Y 
440 	 STA s1A 
441 	 LOY £10 
442 VSTR2 	LDA (519),? 
443 	 ORA £580 
444 	 JSR $FDED 
445 	 INY 
446 	 CPY $18 
447 	 BCC VSTR2 
448 	 JMP VAR3 
449 
450 REALLD LOY £50 
451 	 LDA ($6),Y 
452 	 STA SA 
453 	 INY 
454 	 LDA ($6),Y 
455 	 STA s8 
456 	 LDA $6 
457 	 CLC 
458 	 AOC £52 
459 	 STA $6 
460 	 LDA 57 
461 	 AOC £s0 
462 	 STA $7 
463 	 TAY 
464 	 LDA $6 
465 	 JSR FPLOAO 
466 	 RTS 
467 INCVAR LDA 56 
468 	 CLC 
469 	 AOC £55 
470 	 STA $6 
471 	 LDA s7 
472 	 AOC £50 
473 	 STA $7 
474 	 RTS 
475 
476 •*rr*r•*rw*rrrs**rCE..•r•*•••• 
477 • BRANCHEMENTS SUR UNE LIGNE • 
478 rrrrr**•*•ECCE*•*•rewew..w••• 
479 
480 REFLGN 	JSR LIGNE 
491 	 LOA £'E' 
482 	 JSR SFD6C 
403 	 TXA 
4B4 	 BNE REFLGNI 
485 	 JMP BASIC 
406 REFLfi.N1 JSR G000F5 
497 	 JSR SOAFB 
488 	 LOX 103 
409 	 LDA 104 
490 	 13NE CI1ILfiN2 
491 
492 GCNLGN 	LDY (O 
493 	 LDA (LINADR>,Y 
494 	 TAX 
495 	 IVY 
496 	 LOA (LINAOR),Y 
497 	 ONE CI1JLGN2 
498 	 JSR 1DAFB 
499 	 JMP fJECUP 
rfn flt,I(4I 	':,TA 	I. Ir ,ui>. 

501 STX LINADR 
502 LOY £03 
503 LGNBCL INY 
504 LGN8CLI LDA (LINAOR),Y 
505 BEO CFNLGN 
506 CMP £171 ;GOTO 
507 BED LGNTST 
508 CMP £ 176 ;GOSUB 
509 8E0 LGNTST 
510 CMP E196 ;THEN 
511 BNE LGNBCL 
512 LGNTST LDX £5FF 
513 
514 • COMPARAISON DES NLPIEROS 
515 
516 CMPBCL INY 
517 INX 
518 LDA $200,X 
519 BED NCRTTRV 
520 LDA (LINADR),Y 
521 SEO C)+ILGN 
522 CMP 5200,x 
523 BNE LGNBCLI 
524 BEO CMPBCL 
525 NUMTRV LDA (LINADR>,Y 
526 BEO NIMTRV2 
527 CMP £':' 
528 13NE LGNBCL 
529 N1P1TRV2 STY SVY 
530 JSR PRNLTI 
531 LDY SVY 
532 TMP LC'NBCL 
533 
534 •.•••►••••••..••.r••••• 

535 • CCNTROLE DU LISTING - 

537 
538 RUNOEP JSR ECRBUF 
539 ASC • P.UN' 
540 HEX 00 
541 LOA E$BD 
542 RTS 
543 LSTDEP JSR ECRBUF 
544 ASC 'LIST" 
545 HEX 00 
546 LDA CIAO 
547 PTS 
548 
549 LIST JSR SFDFO 
550 CMP Eseo •FIN DI 
551 ONE RTSL CLIGNE 
552 LOA *C000 
553 CMP E$98 •ESC' 
554 BEQ LIST4 
555 CMP Es80 
556 8111 RTSL 
557 BIT *C010 •ANLTS 
558 LIST2 LOA $C000 •-1638 
559 CMP EsBD 
560 REQ LISTS 
561 CMP (598 
562 BEO LIST4 
563 CMP £580 
564 BMI LIST2 
565 RTSL RTS 
566 LIST3 BIT SC0I0 
567 RTS 
568 LIST4 BIT SCOlO 
569 RTS2 JMP BASIC 
570 
571 NCMBUF HEX 000000 
572 
573 rr*rr*r**•rrrrr•r *e••••.• 
574 • SAUT EN FIN DE LIGNE 	• 
575 •rr•rr•*•**rr••rr•■rrr•■• 
576 
577 FINLGN LOY $24 
578 LDA ($28),Y 
579 INY 
580 INY 
581 CPY $21 
582 BCS FINLGNR 
583 STA 5200,X 
584 CPX (239 
585 SEO FINLGNR 
596 INX 
587 INC $24 
588 ONE FINLGN 
589 FINLGNR DEY 
590 DEY 
391 RTS 
592 
593 • RETOUR EN DEBUT DE LIGNE 
594 
595 DEBLCN LDY $24 
596 BEO DEBRIS 
597 TXA 
598 BEO DEBRIS 
599 DEBBCL DEC 524 
600 DEX 
601 BEO DEORTS 
602 DEY 
603 UNE DEBBCL 
604 DEBRIS LDA E$90 
605 RTS 
606 
607 •r•rr.rr•rC••rr••C.rr•• 
600 * COMPRESSION FENETRE • 
609 rrr..rr.rr•• ■Err•■ r••r• 
610 
611 CCt-1P LOA (SIC 
612 UNE LARGEUR 
613 
614 r RETOUR A LA FF_NETRE ORDINAIRE 
615 
616 D[COEMP LOA 11$20 
617 LARGEUR STA 521 
618 RTSIJND LDA £13  
619 JSR II6 4 1SETCOL 
670 JSR 51 t. it-l.Rla-IL 
621 LOA 1' 
622 ASL 
623 LDY 100 
6;`4 LhK 1: 
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LABY 3D 
LABY 3D permet à chacun ou presque de créer des 
programmes en trois dimensions, à sa guise. 

Laurent LONGRE et Luc METERY 

Mode d'emploi: 
Ce programme contient deux parties: 
1)Une routine en langage machine (ligne 1 REM...), qui trace auto-

matiquement la vision en perspective d'un couloir de labyrinthe, à 
partir d'un point de vue précis (le labyrinthe peut être soit placé en 
mémoire, soit dessiné sur la droite de l'écran ). 

Implantation des codes-machine: 
-taper une ligne 1 REM, suivie de 448 caractères "0". 
-entrer le programme de la ligne 0 à la ligne 70. faire RUN. puis 
entrer successivement chaque code du programme. En cas d'er-
reurs, taper "— 1; si le programme s'arrête par erreur, taper GOTO 
10. 
-effacer les lignes 7 à 70: la routine en langage machine placée 
dans la ligne 1 REM est utilisable par un (RAND) USA 16516. 

2)Programme de jeu-démonstration: 
La règle du jeu est indiquée pendant le déroulement du programme. 
P.S.:oubli, dans les labyrinthes utilisés par LABY 3D, tout caractère 

qui n'est pas un espace est considéré comme un obstacle. un 
mur. 

PARLEZ-MOI FRANÇAISI 
Enfin de vrais logiciels d'aventure pour APPLE Il+ , lie et lic, où l'on peut dialoguer 
avec son ordinateur, en français et avec de vraies phrases. 
FROGGY SOFTWARE invente l'analyse de syntaxe: Cocorico! 

PARANOIAK: 
Comment ne pas Iriser la folie galopante quand les probtemes Ios plus noirs vous subm„r_ 	 EPIDEMIE  
gent comme une tonne d'ordures? Jugez piutdt de ce qu'on vous a colle sur les ôpaule'. 
complexe d'infériorité, complexe d'Oedipe• persécution, superstition. timid tc. etc. Pour 
vous débarasser de ce tonneau de problemes. vous devrez errer dans la ville et rencontrer 
ceux qui sont susceptibles de vous tirer de ce bourbier. Au hasard de vos doambutauons 
vos coefficients de santé• de moral et d'argent fluctueront. Il faudra vous ménager pour 
éviter la déprime totale ou l'infarctus. Co leu possède une analyse do syntaxe qui you-. 
permet de discuter librement avec voire APPLE. PARANOIAK est un jeu conçu et écrit en 
français. Graphisme hautO•rOsoIuti0n couleur et humour garantis Depôchez-vous avant que 
les ambncains ne nous le piratent. Damned!! 

EPIDEMIE: 
Ca vous gratouillo ou ça vous Chatouille' Difficile a d'roi Mai:: c est vous qui fêtes chah, 
do trouver le remédo 3 ce virus qui s'est abattu o:ur la terre Sautez dans votre vaissea u  

spatial pour faire la navette entre quatre planctes COr1l)l0ter11Ont loufoques Des belle• 
cxua•terrostros du PARADISIA aux monstres de FABULA vous v vrez des aventures 0 côte• 
desquelles l'Odyssée d Ulysse vous apparaîtra comme du pipi do chat Mars ces bond 
dins l'Espace ne seraient rien s'ils n'ôtaient accompagnés de bonds dans lo temps! Ne 
vous étonnez donc pas si vous vous retrouve/ brusquement en plomb guerre du pacifique 
ou dans une pyramide do Ramsès It 
Co jeu d'aventure comporte des tableaux animer, Votre porsprcacito devra donc ôtre (fou 
bléo d une honnit dose d'adrosso pour parvenir 1 enrayer I epidômre 

Vous pouvez trouver ces disquettes chez votre revendeur habituel, ou les commander directement chez SHIFT 
EDITIONS TIONS 27 rue du Gal Foy, 75008 PARIS, on joignant un chèque de 350 francs, pair disquette. 

PARANOIAK 

CODES LSM EN DECIMAL POUR LABY30 

"HGRE55E DEBUT 16514' 
'AC•PE35E FIN 169S9) 

118 118 195 228 064 117 079 053 
077 001 000 033 000 063 077 009 
005 001 009 034 030 005 001 000 
2S3 008 216 a79 0641 143 145 201 
19? 213 229 245 0042 135 064 006 
0003 a74 2133 057 062 001 048 002 
e62 002 009 203 053 056 002 135 
135 026 001 223 255 009 029 032 
252 071 126 205 154 064 079 120 
17? 205 154 064 119 241 225 lav 
193 201 095 058 149 064 087 058 
153 064 071 205 161 064 021 016 
250 201 0042 012 054 229 001 013 
000 062 024 006 020 035 054 000 
016 251 009 061 032 245 225 001 
243 002 009 034 135 064 042 137 
'3641 034, 143 064 237 091 139 084 
123 254 001 040 004 254 255 032 
012 122 030 4132 254 255 032 002 
030 22- 15 044 065 122 001 eel 
000 254 000 032 003 eel 255 255 
080 089 237 083 141 064 062 Zee 
050 152 064 062 eel 050 147 064 
033 030 305 034 150 064 033 009 
Z34 034 148 064 042 143 064 237 
091 139 064 025 126 254 000 040 
025 058 148 064 205 212 064 058 
143 064 071 058 150 064 128 061 
205 212 064 062 001 050 152 064 
024 006 058 151 064 061 040 225 
237 091 148 064 205 191 065 237 
091 148 064 058 149 064 071 058 
150 064 079 120 145 060 087 205 
191 065 058 152 064 061 200 058 
151 064 +361 050 151 064 060 071 
237 091 148 064 131 050 148 064 
058 149 064 144 050 149 084 058 
153 064 144 144 050 150 084 042 
143 064 237 091 139 064 023 034 
143 064 135 070 065 237 083 145 
084 062 000 050 153 064 042 143 
1364 237 091 141 054 025 014 001 

126 254 000 032 023 014 000 237 
091 139 064 025 126 254 000 032 
011 062 001 050 153 064 058 152 
064 061 032 057 058 150 064 237 
091 145 064 205 162 064 028 061 
032 249 058 153 064 061 040 037 
058 151 064 071 058 150 064 061 
133 237 091 145 084 058 147 064 
130 087 123 145 095 205 162 064 
124 129 129 103 131 107 095 205 
162 064 093 016 232 033 000 000 
237 091 141 064 151 237 082 034 
141 064 058 147 064 237 068 050 
149 064 201 195 060 122 

ECRITURE EN VIDEO NORMALE DES 
CARACTERES EN VIDEO INVERSEE: 

LIGNE: 	CARACTERES: 

410,.."LABY-30' 
425...'PROGRAMME DE DEMONSTRR 

TION" 
435..."REGLE DU JEU 
465...'REPLACEMENTS 

e EM 

IMEM ......445 OCTETS ....... 
.............ETC. 	.ETC........ 

ETT  ... 
2 REM  

.Z ON R 1984 
ZX-81 + 16 K.00TETS 

4 PEM 	OUTINE CMARGEMENT 
U LANGAGE MACHIN 

10 FOR Ir-16514 TO 16959 STEP 8 

e 

C 

15 SCROLL 
20 FOR JAI TO I+7 
25 INPUT A 
30 PRINT ("0" AND A<100)+(•'0" 

AND A<10);A;" ', 
35 POKE J,A 
40 IF J=16959 THEN GOTO 60 
45 NEXT .J 
Se NEXT I 
60 PRINT "TERMINE,EFFACER LA R 

OUTINE>>".,"(LIGNE✓. 4 A 70)" 
70 STOP 
;9 RAND 
100 CLS 

105 PRINT TAB 20." 
110 PRINT TAB 20," 
115 PRINT TAB 20.•' 
120 PRINT TAB 20,' 
125 PRINT TAB 20," 
130 PRINT TAB 20;" 
135 PRINT TAB 20," 	U 
140 PRINT TAB 20," 
145 PRINT TAB 20:" 
150 PRINT TAB 20;" 
165 PRINT TAB 20;" 
160 PRINT TAB 20;" 
165 PRINT TAB 20;" 
170 PRINT Trl6 20;" 
175 PRINT TAB 20;" 
180 PRA4T TAB 20, " 
185 PRIT TAB 20;" 
190 PRIN

N
T TAB aa: •• 

195 PRINT TAB 20;" 
200 PRINT TAB 20:" 
205 PRINT TAB 20;" 
210 PRINT TAB 20;" 
212 LET Oa253 
215 LET PuPEEK 16396+256.PEEK 1 

6397+187+INT (RNDa15)•33+INT (RN 
D+10) 
220 IF PEEK P<>0 THEN GOTO 215 
225 DIM D(4) 
230 LET D(1).1  
235 LET D(2)s33  
240 LET 0(3)--1  
245 LET 0(4).-33  
250 LET T ■ IN (RN0+4+1) 
252 GOTO 325 

ZX 81 
253 LET 0■255 
254 GOTO 290 
255 LET K$.INKEY$ 
260 IF K!*"5' OR Kt'"8'' THEN GO 

TO 305 
265 IF K$<>"6" AND Kf(> •7'• Tr1EN 
3OTO 0 
270 LET V ■P+D(T) 
275 IF K$-'6" THEN LET V=P-DT) 
280 IF PEEK Vc>0 AND PEEK V<>18 

4 THEN GOTO ù 
285 LET P«V 
6290 POKE 16521.P-INT (P/256J+25 

295 POKE 16522.INT rP/256r 
300 GOTO 355 
305 LET T ■T+1 
310 IF Kta"5" THEN LET T-T-2 
315 IF Tae THEN LET T.4 
320 IF Tas THEN LET Tel 
325 POKE 16523 , 0 (T i -INT (0(T /2 

56) •256 
333 POKE 16524 . INT 1D tT) /256) 
355 LET L ■U5R 16516 
380 IF PEEK P<>184 THEN GOTO 0 
385 GOTO 100 
400 SAVE 'LABY-3~" 
405 CLS 

.. 410 PRINT AT 10 10."++1x♦ 
. AT 12.7"'t.L.L6NGRE 1 4s•' 
415 PRUSÉ 250 
420 CLS 
425 PRINT " 

430 PRINT "SUR LA MISE EN PESPE 
CTIVE D.UN COULOIR DE LABYRINTH 
E." 
435 PRINT AT 4,0; 

I' 
440 PRINT AT 6.0. IL 5.AGIT DE 

TROUVER LA SORTIE D.UN LABYRINT 
HE.DONT LE PLAN ESTREPRESENTE SL+ 
R LA DROITE DE 	L.EGRRIC' 
445 PRINT "VOTRE POSITION INITI 
ALE EST ALERTOIRE,ET VOS DEPLACE 
MENTS SONT INVISIBLES SUR LE PL 
AN.VOUS NE POUVEZ DONC VOUS DIR 
IGER QUE 	GRACE AU TRACE EN PE 
RSPECTIVE DUCOULOIR DEVANT VOUS, 
SUR LA 	GAUCHE DE L.ECRAN." 
450 PRINT "SI VOUS PENSEZ AVOIR 
TROUVE LA SORTIE ALORS FONCEZ 
CRRREMENT 	DANS LÉ MUR,LE JEU R 
EPRENO AU 	DEBUT." 
455 IF INKEY$■"" TMEN GOTO 455 
460 CLS 
465 PRINT " 
470 PRINT A 	. , >LLER EN AVA 

NT 	"7'"' 
475 PRINT AT 9,2;">ALLER EN ARR 
IERE "8" 
480 PRINT AT 11,2, ">PIVOTER SUR 
LA DROITE ""8"" 
485 PRINT AT 13.2,">PIVOTER SUR 
LA GAUCHE : '•"5""'• 
490 IF IN*,EY$ >"" THEN GOTO 490 

500 I
F 
	

m 	 G INKEY$"" THEN OTO 495 
RUN 	

■ 

o 

PACES 

RGE 

LIN 

FHIT. 

44P FINDER 
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626 STY $2C 
627 .JSR $F819 ;HL 

LDY $21 
629 DEY 
630 LDA £'>' 
631 STA (12•.9) ,Y 
632 JSP. BIP 
633 LDY £40 
634 EFFBCL TYA 
635 JSR SFCAB 
636 DEY 
637 ERNE EFFBCL 
638 JSR $FCyC 
63o JMP BASIC 
640 
641 MCINITEUR JSR BIP 
642 JMP $FF69 •MC 
643 
644 CATALOG JSR ECRBUF 
645 ASC 'CATALOG' 
646 HEX (1U 
647 LDA £%AU 
648 RTS 
649 
65n r**.•r••► r.•sr.rr..r 
651 * 	R 0 U T 	I ri 	E 	S 	• 
652 ♦rr*s• e ,•r•e'►•✓**• 
653 
654 r AFFICHE rr1 NUMERC DE L I GUJE 
655 
656 PRNr_1 T/ S<<r: 
657 LOX E6 
658 JSR $F94A :ES 
659 LOX £5 
660 CPDC 124 
661 BCC PPNri13 
662 I NX. 
663 STX 124 1MA 
664 PPNUM3 LDY £1.2 
665 LDA (LINADF),( 
666 TAX 
667 I NY 
668 LDA !LIt4ADR),Y 
669 JSR LINPRT 
670 INC NUI 
671 BNE PRNUMR 
672 INC. FJIRl.1 
673 PPNUMR LOX SVX 
674 RTS 
675 
676 r ECRITURE SUR ECPAN ET ($ 
677 • LE BUFFER D'ENTPEE OU NON 
678 
67? ECRIT INC FLAG 
680 ECRBUF PLA 
681 STA $0 
682 PLA 
683 STA $1 
684 LDY £00 
685 LOX £0 
686 EC22 INC $0 
687 Br JE EC32 
688 INC s1 
689 EC32 LDA ($0),'r 
690 PEU EC42 
691 URA £180 
692 STA $200,X 
693 I N/ 
694 JSR $FDED 
69:, JMP EC22 
696 EC42 LDA $1 
697 PHA 
698 LDA $0 
699 P►1A 
700 LDA FLAG 
701 BEG EckRr'. 
702 LOX £0 
703 SIX FLAG 
704 [CRRTS Rr5 
705 
706 

707 LIGNE 	JSR ECRIT 
708 	 ASC 'LIGNE 
709 	 HEX 00 
710 	 RTS 

LISTING This 
5000- A9 13 85 38 A9 60 85 39 
6008- A9 9C 85 36 A? 63 85 37 
6010- 4C EA 03 20 18 FD C9 81 
6018- FU 42 C9 93 FO 41 EO 00 
6020- FO 01 60 86 OB 86 OA 86 
6028- IA 08 AO OA 09 41 60 FO 
6030- 04 88 10 F8 60 98 OA AS 
6038- 8? 48 60 48 89 4A 60 48 
6040- 60 AF 8C 8E BC BE AA AI 
6048- AE 96 90 63 IF 63 AD 60 
6050- F8 63 FC 63 2E 64 34 64 
6058- 86 63 58 62 4C E7 63 4C 
6060- CE 63 A6 OA 00 1A A5 08 
6068- 00 16 20 67 64 AA AA AA 
6070- AO CE CF CE AO 04 02 CF 
,,078- 05 06 C5 80 00 4C A3 64 
6080- 20 F8 DA AS OB 20 24 ED 
6088- 20 67 64 AO CF C3 C3 05 
6090- 02 CS CE C3 C5 00 AS OA 
6098- C9 01 DO 04 AS OB FO 05 
60A0- A9 03 20 ED FD 4C 00 03 
40A8- 20 20 FF 18 90 F7 20 67 
6080- 64 CE CF CD AO 00 A9 SE 
6088- 20 6C FD SA FO E7 20 39 
6000- 05 A9 06 85 24 20 IA FC 
6008- 20 42 FC A2 00 86 IE 86 
6000- IF 8E CC 63 8E 80 02 AD 
61)08- 00 02 20 70 ED 90 C9 80 
6OEO- Ce 63 AD 01 02 C9 30 90 
60E8- UD C9 3B 90 05 20 70 EO 
60F0- 90 17 BQ CC 63 E8 ES BD 
60FB- 00 02 FU 24 20 70 EO 80 
6100- F5 C9 30 90 04 C9 3A 90 
6108- ED C9 28 DO 04 85 iF FO 
6110- OF C9 24 FO 04 C9 25 DO 
6118- 8F 85 1E F0 09 4C 62 60 

71 1 
712 * SIG AL SONORE 
713 
714 BIP 	LOY £140 

6120- AD CB 63 20 5C DB AD CC 
6128- 63 FO 03 20 5C DB A5 IE 
6130- FO 03 20 5C De AS IF FO 
6138- 09 20 67 64 A8 C4 C9 CD 
6140- A9 00 20 F8 DA 20 FB DA 
6148- A6 67 AS 68 00 OC AO 00 
6150- 84 FA 81 06 AA C8 BI 06 
6158- FO C3 85 07 86 06 AO 01 
6160- BI 06 FO B9 AO 03 A2 00 
6168- 86 FA 86 F9 86 F8 C8 BI 
6170- 06 10 12 C9 82 FO 07 C9 
6178- 83 FO D3 A6 FA FO EF 20 
6180- E3 61 4C 66 61 DO OA A6 
6188- FA FO C3 20 E3 61 4C 4E 
6190- 61 C9 22 DO 13 A6 FA FO 
6198- 03 20 E3 61 C8 BI 06 FO 
61A0- AD C9 22 DO F7 4C 66 61 
61A8- C9 24 FO 04 C9 25 DO 05 
6180- 85 F9 4C 6E 61 C9 28 DO 
6188- 08 85 F8 20 E3 61 4C 66 
61C0- 61 C9 30 90 86 C9 59 80 
6108- 82 C9 41 80 08 C9 3A 80 
6100- AA A6 FA FO 99 84 FC A4 
6108- FA 99 80 02 E6 FA A4 FC 
61E0- 4C 6E 61 A6 FA FO 71 84 
61E8- FC A9 00 9D 80 02 AD 80 
61F0- 02 CD CB 63 DO 62 AD SI 
61F8- 02 CD CC 63 DO SA AS F9 
6200- C5 lE DO 54 AS FS C5 IF 
6208- DO 4E AU 00 89 80 02 FO 
6210- 06 20 SC DB C8 DO F5 AS 
6218- F9 FO 03 20 5C DB AS IF 
6220- FO 2E A4 FC A9 00 85 FO 
6228- BI 04 C9 28 DO 02 E6 FD 
6230- C9 29 DO 02 C6 FD 48 68 
6238- 10 OC C9 C8 DO 02 A9 AB 
6240- C9 C9 DO 02 A9 AD 20 5C 
6248- DB C8 A5 FD DO DA 84 FC 

715 	 JSR $FBE4 	;BIP 
716 	 LOX £U 
717 	 LC'A Lirr 
"1 ., 	 rTc 	 IN 

6250- 20 43 64 20 FB DA A4 FC 
6258- 60 AS 69 85 06 AS 6A 85 
6260- 07 A5 07 C5 6C 90 09 AS 
6268- 06 CS 68 90 03 4C AS 60 
6270- 20 90 62 AS OA C9 80 80 
6278- 25 AS oe C9 80 BU 49 A2 
6230- 06 20 4A F9 20 2E ED 20 
6288- 8E FD 20 12 63 4C 61 62 
6290- 20 F3 62 AS OA 20 5C DB 
6298- A5 OB 20 SC De 60 A9 AS 
62A0- 20 ED F0 A2 06 20 4A F9 
62A8- A0 01 81 06 AA 88 B1 06 
6280- C9 80 90 0E 48 A9 AD 20 
6288- ED F0 SA 49 FF AA E8 68 
62C0- 49 FF 20 24 ED 4C 87 62 
62C8- A9 A4 20 ED FD A2 06 20 
6200- 4A F9 AO 00 81 06 85 18 
6208- C8 81 06 85 19 C8 B1 06 
62E0- 85 1A AO OU 01 I9 09 80 
62ES- 20 ED FO C8 C4 18 90 F4 
62F0- 4C 87 62 AO 00 BI 06 85 
62F8- OA C8 BI 06 85 08 AS 06 
6300- 18 69 02 85 06 A5 07 69 
6308- 00 85 07 AS AS 06 20 F9 
6310- EA 60 AS 06 18 69 05 85 
6318- 06 AS 07 69 00 85 07 60 
6320- 20 98 64 Ao A3 20 6C FD 
6328- 8A DO 03 4C AS 60 20 39 
6330- 05 20 F8 DA A6 67 AS 68 
6338- DU 10 AU 00 B1 06 AA C8 
6340- 81 06 DO 06 20 F8 DA 4C 
6348- 62 60 85 07 86 06 AU 03 
6350- C8 BI 06 FO E5 C9 AB FO 
6358- 08 C9 80 FO 04 C9 C4 DO 
6360- EF A2 FF CO ES BD 00 02 
6368- FO 08 81 06 F0 CC DO 00 
6370- 02 DO DE FO EE 81 06 FO 
6378- 04 C9 3A DO 03 84 FC 20 

6380- 43 64 A4 FC 4C 50 63 20 
6388- 6' 64 02 DS CE 00 A9 80 
6390- 60 20 69 64 CC C9 03 C4 
6398- 00 A9 AU 60 20 FU FD C9 
63A0- 80 DO ID AD 00 CO Co 98 
63A8- FO 1B C9 80 30 12 2C 10 
6380- CO AD 00 CO C9 80 FO 09 
6388- C9 9B FO 09 C9 80 30 FI 
63C0- 60 2C 10 CO 60 2C 10 CO 
43C8- 4C AS 60 00 00 OU A4 24 
6300- BI 28 C8 £8 C4 21 80 OC 
63De- 9D 0U 02 EO EF FO 05 Ee 
63E0- E6 24 DO EA Se 88 60 A4 
63E8- 24 FO 08 8A FO 08 Co 24 
63F0- CA FO 03 8.3 DO F8 A9 98 
63FB- 60 A9 IC DO 02 A9 28 85 
6400- 21 A9 00 20 64 F8 20 9F 
6408- FC AS 25 OA AO 00 A6 21 
6410- CA 86 2C 20 19 F8 A4 21 
6418- 88 A9 SE 91 28 2U A3 64 
6420- AO 28 98 20 AS FC 88 DO 
6428- F9 20 9C FC 4C AS 60 20 
6430- A3 64 4C 69 FF 20 69 64 
6438- C3 CI 04 CI CC CF C7 Ù0 
6440- A9 AO 60 86 Fe A2 06 20 
6448- 4A F9 A2 05 E4 24 90 0? 
6450- E8 86 24 AO 02 81 06 .\•~ 
6458- C8 81 06 20 24 ED E6 0.-. 
6460- 00 02 E6 08 A6 F8 60 Ce. 
6468- IA 68 85 00 68 85 01 ..1? 
6470- 00 A2 00 E6 00 DO 02 Ee 
6478- 01 B1 00 FU OC OG 80 
6480- 00 02 E8 20 ED F0 4C '< 
6488- 64 AS 01 48 AS 00 48 n°, 
6490- IA FO 04 A2 00 86 IA r0 
6498- 20 67 64 CC C 9 C CE (`.• 
64A0- AO 00 to AO 40 20 E4 FG 
.4A8:- A2 00 Ao or' 60 OU 	a 
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SPACE WAR 
Aux commandes de votre vaisseau spatial, vous devez 
anéantir les soucoupes qui se trouvent devant vous. 
Attention, vous pouvez les détruire seulement lorsqu'el-
les sont blanches. 
Le mode d'emploi est dans le programme. 

Régis DUCAT 

r 	 z~ 

Ti 9914A 
BASIC 

ETENDU 
10 ' 
20 • *.**SPACE WAR**** 

4•' 
50 ' 	 PAR R. DUGAT 
6V 
70 ! SUR TI-99/4A 
BO 
94 
100 
1 1 i1 ' PRESENTATION 
120 
13') ON BREA)" NEXT 
140 ON WARNING NEXT 
150 ON ERROR 130 
160 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: CALL 
MAGNIFY(2):: FOR I=1 TO B :: CALL COLOR( 
I,5.1):: NEXT I :: RANDOMIZE :: CALL COL 
OR(2,15.1) 
170 CALL CHAR(42."007C62514F4F2FIF") 
180 CALL HCHAR(1,2,42,31):: CALL HCHAR(2 
4,2.42.31):: CALL VCHAR(1,2,42,24):: CAL 
L VCHAR(1,32,42,24) 
190 CALL SFRITE(#1,83,10,15,60,N2,8O,10, 
20,85,fl3,65,10,25,110,*4,67,10.30,135,*5 
,69. 10,35, 160) 
-00 CALL SPRITE(*6,87,10,55,85,N7,65,10, 
60,110,W8,82.10,65,135) 
210 DISPLAY AT(15,7):"SPACE WAR" :: DISP 
LAY AT(20,21)x"F'AR : 	.: DISPLAY AT(22,2 
4):"RD." 
220 DISPLAY AT(17,8)."*******" 
230 RESTORE :: FOR I=1 TO 30 :: READ A,8 
:: CALL SOUND(A*3,B4 O,8*2,1):: FOR W-1 
TO 3 :: NEXT W 
240 CALL IEY(1,A,B):: CALL KEY(2,A,C):: 
IF B<'.>0 OR C<>O THEN 270 
250 NEXT I 
260 GOTO 230 
270 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: 
CALL MAGNIFY(1):: CALL COLOR(0,5,1):: CA 
LL CHAR(128,"183C5A9918181818") 
280 DISPLAY AT(12,5):"VOULEZ VOUS DES': 
:"EXPLICATIONS ? :: DISPLAY AT(17,4):"O 
UI" :: DISPLAY AT(17,14):"NON" 
290 CALL SFRITE(N1,128,3,148,80) 
300 CALL JOYST(1,A,B):: CALL KEY(1,C,D): 
: IF D:>O THEN 330 
310 IF A=-4 THEN CALL LOCATE(N1,148,4B): 
: GOTO 300 
320 IF A=4 THEN CALL LOCATE(*1,148,128): 
: GOTO 300 ELSE 300 
330 CALL POSIT ION (*1,X,Y):: IF Y=128 THE 
N 480 ELSE IF Y<>48 THEN 300 :: CALL DEL 
SPRITE(ALL):: CALL CLEAR 
340 DISPLAY AT(1,8):"SPACE WAR" 
350 DISPLAY AT(4,3):"AU DEPART DU JEU, 4 
VAIS-": :"SEAUX ENNEMIS SONT LANCES"s : 

"A VOS TRUUSSES.": : :" VOTRE BUT EST D 
E VOUS": :"EN DEBARASSER, MAIS CELA" 
360 DISPLAY AT(15,1):"N'EST POSSIBLE QUE 
SI UN": :"VAISSEAU DEVIENT BLANC.": :"A 
TTENTION A EUX A TOUT": :"MOMENT !!"s 
:"ATTENTION : TEMPS LIMITE !" 
370 CALL KEY(1,A,B):: CALL KEY(2,A,C):2 
IF 8=0 AND C=O THEN 370 
380 DISPLAY ERASE ALL AT(1,8):"SPACE WAR 
. : :"ETAPE DU RAVITAILLEMENT 	: . :" 
AMMENEZ VOTRE VAISSEAU": :"JUSQU'A LA L 
IMITE BLANCHE." 
390 DISPLAY AT(12,1):" DIRIGEZ VOUS ENS 
UITE VERS": :"L'ENTREE DU TUNNEL ET ENFI 
N": :"JUSQU'A LA FUSEE DE": :"RAVITAILLE 
MENT A DROITE." 
400 CALL KEY(1,A,8):: CALL KEY(2,A,C):: 
IF 8=0 AND C=O THEN 400 
410 DISPLAY ERASE ALL AT(1,8):"SPACE WAR 

. :"ETAPE DES METEORITES": It :" EVIT 
EZ LES METEORITES QUI": :"VOUS VIENNENT 
DESSUS ET DE-" 
420 DISPLAY AT(11,1):"TRUISEZ-LES UNE PA 
R UNE ET": t"RESPECTIVEMENT DE HAUT EN": 
:"BAS." 
430 DISPLAY AT(18,1):"BARRE ESPACE -> PA 
USE." :: DISPLAY AT(20,1):"ALPHA LOCK LE 
VEE." :: DISPLAY AT(24,2):"BONNE CHANCE. 

440 CALL KEY(1,A,B):: CALL Y.EY(2,A,C):: 
IF 8=0 AND Cf) THEN 440 
450 ! 
460 ! LECTURE DES DATA 
470 1 
480 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: 
CALL MAGNIFY(3):: FOR I=0 TO 14 :: CALL 
COLOR(I,15,1):: NEXT I 
490 RESTORE 1290 :: FOR I-123 TO 143 :. 
READ AS :: CALL CHAR(I,A$):: NEXT 1 
500 FOR I=1 TO 14 :: CALL COLOR(I,8,1):: 
NEXT I :: CALL COLOR(12,16,1,13,16,1,14 

,16,1) 
510 RESTORE 1350 :: FOR I-1 TO 32 :: REA 
D A :: CALL HCHAR(24,I,A):: NEXT I 
520 RESTORE 1370 :: FOR I=1 TO 6 :s READ 
A,B :: CALL HCHAR(23,A,B):: NEXT I 

53() CALL HCHAR(21,5,138):: CALL HCHAR(22 
,5,139):: CALL HCHAR(23,5.140) 
540 FOR I=92 TO 116 STEP 4 s: READ AS 
CALL CHAR(I,A$):: NEXT I 

550 CALL CHARPAT(8B.XS,90.Z$) 
560 FOR 1=2 TO 21 :: CALL HCHAK(I,INT(32 
*RND)+1.142):: NEXT I 
570 ' 
580 ! JEU 
590 ! 
600 NB=5 :: PT-O :: FU=50 :: M=92 :: B=1 
:: CO=INT(12*RND)+2 :: VIT=-40 :: TEM=1 
5 :: BON=O 
610 DISPLAY BEEP AT(1,1):"BOUTON DE TIR. 

620 CALL SPRITE(1t1,96,5,88.30) 
630 CALL KEY( 1,C,D):: IF D=0 THEN 630 
640 RESTORE 1470 
650 DISPLAY AT(1,1):"SCORE:";STR$(PT); TA 
8(13):"FUEL:";STRS(INT(FU));TsB(22);"VIE 
S:";STRS(NB) 
660 M=M+8 :: IF M=116 THEN M=92 :: GOTO 
660 
670 CO=CO+1 :: IF CO>14 THEN CO=2 :: GOT 
O 670 
680 FOR I=2 TO 5 
690 READ PO :: IF PO=0 THEN RESTORE 1470 
:: GOTO 680 ELSE CALL SPRITE(NI,I1,CO,PO 
,256) 
700 FOR JQ-100 TO VIT STEP 5 :: CALL MOT 
ION(*I,O,J):: CALL SOUND(-4000,-3,-(J/10 
+4)) 
710 NEXT J 
720 CALL SOUND(-1,110,30):: FOR K=1 TO 7 
5 :: NEXT K 
730 NEXT I 
740 B-B+1 :: IF B-6 THEN 880 ELSE CALL S 
OUND(50,850,0):: CALL SOUND(10,750,0):: 
CALL COLOR(OB,16) 
750 DISPLAY AT(1,7)SIZE(5):STR$(F'T):: DI 
SPLAY AT( I, 18) SIZE(2):STR$(INT(FU)):: DI 
SPLAY AT(1,27):STR$(NB) 
760 FOR I=1 TO TEM 
770 CALL JOIST(B,BOUM,PT,NOMB,VIT):: IF 
BOUM--I THEN 860 
780 IF BOUM-1 THEN 740 
790 FU=FU-.5 :: IF FU<O THEN CALL FUEL(B 
OUM,PT,FU):: IF BOUM--L THEN 860 ELSE 88 
0 
800 IF NB<=O THEN 1110 
810 CALL COINC(ALL,Z):: IF Z=-1 THEN CAL 
L CRASH :: GOTO 860 
820 NEXT I 
830 CALL DELSPRITE(*B):: CALL COLOR(#1,1 
6) 
840 CALL PATTERN(M1,112):: FOR K-O TO 2 
STEP .25 :: CALL SOUND(-4000,-7,K):s NEX 
T K :: CALL PATTERN(M1,116):: FOR K-6.5 
TO 30 :: CALL SOUND(-4000,-7,K):: NEXT K 
850 CALL PATTERN(*1,96):: CALL COLOR(*1, 
5):: NB=NB-1 :: GOTO 740 
860 DISPLAY AT(1,7)SIZE(5):STR$(PT):: DI 
SPLAY AT(1,18) SIZE (2):STR$( INT (FU)):: DI 
SPLAY AT ( 1 , 27) : STR$ (NB) 
870 NB=NB-1 :: IF NB<=O THEN 1110 ELSE B 
-1 :: DISPLAY AT(13,30)SIZE(1)BEEP :: GO 
TO 620 
880 FOR L-2 TO 11 :: CALL bELSPRITE(*L): 
: NEXT L 
890 PT-PT+200 s: DISPLAY AT(1,7)SIZE(5): 
STR$(PT):: DISPLAY A7(1,38)SIZE(2):STRS( 
INT(FU)):: DISPLAY AT(1,27)tSTRS(NB) 
900 CALL LOCATE(*1,88,30):: Bs1 :: VIT-V 
IT-.5 
940 BON-BON+1 s: IF BON<>5 THEN 660 
920 ! ETAPE METEORITES 
930 VIT-VIT-.75 :: TEM=TEM-2 :: B-2 :: D 
ISPLAY AT(5,1):"ATTENTION : UN CHAMP": : 
"DE METEORITES !!" 
940 CALL CHAR(88,"00000002060FOFOFIFIFOD 
OD030000000000F8E4FCE8E8FCF6FE9CBBF04000 
00") 
950 FOR I=1 TO 300 :: NEXT I :: CALL HCH 
AR(5,1,32,96) 
960 FOR I-5 TO 7 it CALL HCHAR(I,INT(32* 
RND)+1,142):t NEXT I 
970 CALL METEOR(B,BOUM) 
990 FOR 1=20 TO 160 STEP 20 :: CALL SPRI-
TE(NI/20+1,8B,I/1O,I,256):: NEXT I 
990 CALL METEOR(B,BOUM) 
1000 FOR 1-2 TO 9 :: CALL MOTION(*I,O,VI 
T+15):: NEXT I 
1010 CALL COINC(ALL,Z):: IF Z--1 THEN CA 
LL CRASH :: GOTO 860 
1020 B-B+1 :: IF B>9 THEN BON=O :: CALL 
CHAR(88,X$,90,ZS):: GOTO 880 
1030 FOR K-1 TO 20 
1040 CALL COINC(ALL,Z):: IF Z--1 THEN CA 
LL CRASH :: GOTO 860 
1050 CALL METEOR(B,BOUM):: IF BOUM=-1 TH 
EN 860 ELSE IF BOUM=1 THEN 1020 
1060 NEXT K 
1070 CALL CRASH :: GOTO 860 
1080 ! 
1090 ! FIN DU JEU 
1100 ! 
1110 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: 
CALL CHARSET :: FOR I-0 TO 14 :: CALL C 

OLOR(I,8,1):: NEXT I 
11.0 1)1!~PLAY AT(4,5):"FIN DU JEU" :: DIS 
PLAY AT(7,6):"SCORE :";PT :: DISPLAY AT( 
15,3):"UNE AUTRE PARTIE 7" 

1130 DISPLAY AT(1,15):"RECORD:";STR$(RE) 
1140 IF PT>RE THEN RE=PT ELSE 1160 
1150 FOR I=1 TO 10 :: CALL SOUND(100,400 
,0):: DISPLAY AT(11,1):: CALL SOUND(100, 
600,0):: DISPLAY AT(11,1):"RECORD BATTU 
!'" :: NEXT I 
1160 DISPLAY AT(15,3):"UNE AUTRE PARTIE 

1170 ACCEPT AT(17,9)BEEP SIZE(3)VALIDATE 
("OUIN"):RS 
1180 IF SEG$(R$,1,1)="O" THEN 480 ELSE I 
F SEG4(RS,1,l)<>"N" THEN 2160 
1190 CALL CLEAR 
1200 END 
1210 ! 
1220 ! DATA 
1230 
1240 ! MUSIQUE PRESENTATION 
1250 DATA 50,165,50,175,50,196,200,262,5 
0,147,50, 165, 2Q0, 175, 50, 220, 50, 247, 50, 26 
2, 200, 349, 50, 220, 50, 247, 50, 262 
1260 DATA 125,294,125,330,50,165,50,175, 
50, 196,200,262,50,294,50,330,200,349,50, 
196,50,196,125,330,50,294 
1270 DATA 50,196,125,330,50,294 
1280 ! CARACTERES DECOR 
1290 DATA 070301,COCOB,FFFFFFIFIFOFOF07, 
FFFFFEFCFCF8F8EO 
1300 DATA FFFFF3F000OOOOOO,OOOOOOOOOF3FF 
FFF, 00000000FIFFFFFF,2030787CFCFFFFFF,00 
00000000FFFFFF 
1310 DATA 0000010307FFFFFF,0000010307070 
FOF,OFOFIFBFFFFFFFFF,OOEOFOFOFCFCFCFE 
1320 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF,000000FOFBFCF 
FFF,181818183C3C3C,3C3C3C3C3C3C3C3C,3C18 
3CSADBC3C3C3 
1330 DATA FF99999999FFFFFF, 8, FFFF7F3F3EI 
E0304 
1340 ! MISE EN PLACE DECOR 
1350 DATA 128,129,130,131,141,132,134,13 
6,137,128,129,130,131,128,129,130,131,13 
1,132,134,136,137 
1360 DATA 131,131,131,132,134,136,137,12 
8,129,130 
1370 DATA 7,133,8,135,20,133,21,135,27,1 
33,28,135 
1380 ! DEFINITION SPRITES 
1390 DATA 00000001O71F7FFFFF7FIFO7010000 
000O0OFCFOEOCOFBFFFFFBCOEOFOFC0000 
1400 DATA 00003FOFO7O31FFFFFlFO3O7OF3FO0 
000000008OEOF8FEFFFFFEF8EO80000000 
1410 DATA 00000103070F1FFFFF1FOF07030100 
000OFOFBFBFCFFFFFCFCFFFFFCFBFBF000 
1420 DATA 000000000000CO3F3FC00000000000 
0000000000000000F8F800000000000000 
1430 DATA 000300000FOFIFFFFFIFOFOF000003 
O000FO2OF8FBFCFFFCFCFFFCFBF82OF000 
1440 DATA 000000042108002000100401100000 
0000000000200820000010400010000000 
1450 DATA 044100240000800000400010000044 
0021000400100100000400000900800400 
1460 ! POSITIONS SPRITES 
1470 DATA 105,35,140,70 
1480 DATA 140,105,35,70 
1490 DATA 70,35,140,105 
1500 DATA 140,70,35,105 
1510 DATA 35,70,140,105 
1520 DATA 140,35,105,70,0 
1530 ! DECOR TUNNEL 
1540 DATA 143,127,143,127,127,127,143,12 
7,125,126,127,143,127,127,127,143 
1550 DATA 125,126,127,143,127,143,125,12 
6,127,125,126,127,127 
1560 ! 
1570 ! SOUS-PROGRAMMES 
1580 ! 
1590 ! DEPLACEMENT-TIR 
1600 SUB JOIST(B,BOUM,PT,NOMB,VIT):: SOU 
M=0 
1610 CALL KEY(O,C,V)s: IF C-32 THEN CALL 
PAUSE(VIT) 
1620 CALL COINC(ALL,Z):: IF Z--1 THEN CA 
LL CRASH :: BOUM=-1 :: SUBEXIT 
1630 CALL JOYST(1,A,G)t: CALL KEY<1,C,D) 
1640 CALL MOTION(N1,-G*6,0):: FOR T-1 TO 
7 :: CALL COINC(ALL,Z):: IF Z--1 THEN C 
ALL CRASH :: BOUM=-1 :: SUBEXIT 
1650 NEXT T :: CALL MOTION(lf1,0,0) 
1660 CALL COINC(ALL,Z):: IF Z=-1 THEN CA 
LL CRASH it BOUM=-1 :: SUBEXIT 
1670 IF D=O THEN SUBEXIT 
1680 CALL P0SITION(N1,X,Y):: CALL SPRITE 
(*11,104,7, X,Y+16,0,60) 
1690 FOR V-1 TO 15 
1700 CALL COINC(M11,*B,12,Z) 
1710 IF Z--1 THEN CALL BOUM(B,PT,NOMB):: 
BOUM=1 :: SUBEXIT 
1720 NEXT V :: CALL DELSPRITE(*11):: SUB 
EXIT 
1730 SUBEND 
1740 ! COLISION 
1750 SUB CRASH 
1760 FOR H-2 TO 11 it CALL DELSPRITE(*H) 
:: NEXT H t: CALL C0LOR(*I.16):: CALL MO 
T ION (M1,O,O) 
1770 CALL PATTERN(N1,112):: FOR H=0 TO 2 
STEP .1 :: CALL SOUND(-4000,-7,H):: NEX 
T H :: CALL PA77ERN(fl1,116):: FOR H=6.5 

TO 30 :: CALL SOUND(-4000,-7.H):: NEXT H 
1780 CALL DELSPRITE(N1):: SUBEND 
1790 ! ENNEMI TOUCHE 
1800 SUB BOUMIB.PT,NOMB) 
1810 CALL DELSPRITE(*11):: CALL MOTION(N 
B4 O,0,N1,0,0):: CALL COLOR(*B,16) 
1820 CALL PATTERN(NB,112):: FOR 0-0 TO 2 
STEP .25 :: CALL SOUND(-4000.-7,0):: NE 
XI O :: CALL PA77ERN(NB,116):: FOR V=6.5 
TO 30 :: CALL SOUND(-4000,-7,K):: NEXT K 
1830 NOMB=NOMB+1 :: PT=PT+100 :: CALL DE 
LSPRITE(NB):: SUBEND 
1840 ! RAVITAILLEMENT 
1850 SUB FUEL(BOUM,PT,FU):: BOUM=O :: DI 
SPLAY AT(1,I8)SIZE(2):"O" 
1860 CALL LOCATE(*1,B9,30):: FOR R=2 TO 
11 :: CALL DELSPRITE(*R):: FOR U-1 TO 50 
:: NEXT U :: NEXT R 
1870 RESTORE 1540 :: FOR 0=1 TO 29 :: RE 
AD PM :: CALL HCHAR(20,O,PM):: NEXT 0 
1880 CALL HCHAR(21,9,123):: CALL HCHAR(2 
1,10,124):: CALL HCHAR (21 , 26, 123) : : CALL 
HCHAR(21,27,124) 
1890 CALL HCHAR(21,17,123):: CALL HCHAR( 
21,18,124):: CALL HCHAR(21 , 23, 123) : : CAL 
L HCHAR(21,24,124):: CALL VCHAR(13,32,30 
,5):: CALL HCHAR(13,31,30) 
1900 CALL JOYST(1,A,B):: CALL MOTION(01, 
-8*3,15):: FOR E=1 TO 50 :: NEXT E :: CA 
LL MOTION(*1,O,15) 
1910 CALL POSITION(N1,X,Y):: IF Y>215 TH 
EN 1940 :: CALL GCHAR( (X+10)/8, (Y+10)/8, 
Z):: IF Z<>32 AND Z<>142 THEN 1920 ELSE 
1900 
1920 CALL CRASH :: CALL HCHAR(13,1,32,32 
0>:: FOR E=13 TO 22 :: CALL HCHAR(E,INT( 
32*RND)+1,142):: NEXT E :: BOUM=-1 
1930 FU-50 :: CALL HCHAR(21,5,138):: CAL 
L HCHAR(22,5,139):: CALL HCHAR(23,5,140) 
:: SUBEXIT 
1940 IF X<105 OR X>145 THEN 1920 
1950 CALL JOYST(1,A,B):: CALL MOTION(N1, 
-B*3,A*3):: CALL POSITION(*1,X,Y):s FOR 
E=1 TO 49 :: NEXT E :: CALL MOTION(M1,0, 
0):: CALL GCHAR((X+10)/8,(Y+10)/8,Z) 
1960 IF Z<>32 AND Z<>142 THEN 1920 
1970 IF X>150 AND X<170 THEN 1980 ELSE 1 
950 
1980 CALL PATTERN(*1,92) 
1990 CALL JOYST(I,A,B):: CALL MOTION(M1, 
-8*3,-15):: FOR E-1 TO 50 s: NEXT E it C 
ALL MOTION(N1,0,-15) 
2000 CALL POSITION(*1,X,Y):: CALL GCHAR( 
(X+10)/8,(Y+10)/B,Z):: IF (Y+11)/8<9 THE 
N 2020 :: IF Z<>32 AND Z<>142 THEN 1920 
2010 GOTO 1990 
2020 CALL MOTION(*1,0,0):: FOR E-1 TO 10 
:: CALL SOUND(50,150,0):: CALL SOUND(30 
,350,0):z CALL SOUND(50,550,0):: NEXT E 
2030 DISPLAY AT(22,10):"BONUS:100 PTS" 
: FOR E=1 TO 200 :: NEXT E 
2040 CALL HCHAR(13,1,32,320):: FOR E-13 
TO 22 :: CALL HCHAR(E,INT(32*RND)+1,142) 
st NEXT E 
2050 CALL HCHAR(21,5,138):: CALL HCHAR(2 
2,5;139):: CALL HCHAR(23,5,140) 
2060 CALL LOCATE(N1,88,30):: CALL PATTER 
N(*1,96) 
2070 FU-50 :s PT-PT+SO 
2080 RESTORE 1470 :: SUBEND 
2090 ! CHAMP DE METEORITES 
2100 SUB METEOR(B,BOUM):: BOUM=O 
2110 CALL JOYST(1,A,G):: CALL KEY(1,C,D) 
2120 CALL COINC(ALL,Z):: IF Z--1 THEN BO 
UM--1 :: CALL CRASH :: SUBEXIT 
2130 CALL MOTION(M1,-G*4,A*4):: FOR I-1 
TO 45 :: NEXT I :: CALL MOTION(M1,0,0) 
2140 IF D-O THEN SUBEXIT 
2150 CALL POSITION(*1,X,Y):: CALL SPRITE 
(*11,104,7, X,Y+16,0,60) 
2160 FOR V-1 TO 15 
2170 CALL COINC(N11,NB,12,Z):: IF Z--1 T 
HEN 2200 
2180 NEXT V :: CALL DELSPRITE(M11) 
2190 SUBEXIT 
2200 CALL BOUM(B,PT,NOMB):: BOUM-1 :: SU 
BEXIT 
2210 CALL COINC(ALL,Z):: IF Z--1 THEN CA 
LL CRASH :: BOUM--1 :: SUBEXIT 
2220 SUBEND 
2230 SUB PAUSE(VIT) 
2240 CALL SOUND (tOO,110,0):: FOR I-1 TO 
25 :: NEXT I 
2250 FOR I-1 TO 5 :: CALL MO7ION(MI,0,0) 
it NEXT I 
2260 FOR I-1 TO 5 :: CALL KEY(O,E,F):: I 
F F<>O THEN 2320 
2270 NEXT I 
2280 DISPLAY AT<3,22)SIZE(5)BEEP:"PAUSE" 
2290 FOR I-1 TO 5 it CALL KEY(O,E,F):t I 
F F<>O THEN 2320 
2300 NEXT I 
7110 I)TSPIAV AT(..22)SIZE(5):: GOTO 2260 
2320 CALL SOUND(100,110,0):: DISPLAY AT( 
3,22)SIZE(5) 
2330 FOR I-2 TO 5 :: CALL MOTION(*I,O,VI 
T):: NEXT I 	 ■ 
2340 SUBEND 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 
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GAGNANT DU CONCOURS TRIMESTRIEL 
Pierre PALMADE pour son programme PARADISE 
sur ORIC gagne un voyage en CALIFORNIE. 

GAGNANT DU CONCOURS MENSUEL 
Pierre PALMADE pour son programme PARADISE 
sur ORIC gagne 10.000 F. 

GAGNANT DE DEUX CASETTES SQUIRELLE 
Pierre PALMADE pour son programme PARADISE 
sur ORIC. 

GAGNANT DU LIVRE "AUTOUR DE LA BOUCLE" 
de Janick TALLANDIER des Edtions CAGIRE 
Philippe TELOUK pour son programme CROSSY 
sur HP 41 

GAGNANTS DES LIVRES DE LA REGLE A CAL-
CUL 
Stéphane CHEVRY pour son programme FOURMI-
LIERE sur APPLE. 
François BERNEZ pour son programme PRIG DU 
DANGER sur CANON X07 
Marc BAYAR pour son programme PILOT sur FX 
702 P. 
Christophe LEPECQ pour son programme RECHER-
CHE DE SONS sur COMMODORE 64. 
Francis GRAND pour son programme GLOBUL sur 
VIC 20 
Nicolas COUROUBLE pour son programme ALU-
NISSAGE sur HECTOR 
Philippe TELOUK pour son programme CROSSY 
sur HP 41. 
Bertrand GSCHWIND pour son programme MUSIC 
sur MZ 
Pierre PALMADE pour son programme PARADISE 
sur ORIC 
Philippe FOUSSEREAU pour son programme DE-
PENSE sur PC 1251 
Pierre MARCELLIN pour son programme D.A.O. sur 
PC 1500 
Benoit GABORIT pour son programme DEMONIAK 
sur SPECTRUM 
Gino SCANU pour son programme SEIGNEUR DES 
ANNEAUX sur ZX 81 
Olivier GRABETTE pour son programme MILLES 
BORNES sur TRS 80 
Denis ROELANTS pour son programme FANO-
RAMA sur T199/4A b.simple. 
Marcel MAGNET pour son programme PILOTAGE 
sur TI99/4A b. étendu. 
Hervé MARCHETTI pour son programme MANIAC 
sur TO 7. 

'A 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART 1 HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature 
ART 3 La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal 
ART 4 Ce sont les lecteurs qui. 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel 
ART 5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel 
ART 6 Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel 
ART 7 Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre. 1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART 8 HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraine l'acceptation par 
les concurrents du présent re-
glement 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BONDE PARTICIPATION 1 
Nom' 
Prénom : 
Age 	 Profession : 
Adresse : 
N° telephone: 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire : 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports dés program-
mes publ(és sont conservés. n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

SQUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÈOUE. 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS OUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

• Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme. sous forme 
de REM. votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

destiné Nous pourrons ainsi re-
perer facilement les listings, une 
fois sortis de l'imprimante 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation. mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (Si vous en avez un). 

• Pour tout envoi tel que -petites 
annonces-, "abonnement- et 
-programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons. évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES, 
MASTERMIND, PENDU, TOUR DE 
HANOI. CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE, POKER, JACKPOT. 
BOWLING. BLACK JACK. LABY-
RINTHE. MEMORY, SIMON, 421, 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

RECOMMANDATIONS 
PARTICULIERES 
AUX POSSESSEURS DE 
TRS 80 
Indiquer avec précision le mo-
dèle d'ordinateur auquel le pro-
gramme est destiné. Si le pro-
gramme est enregistré sur 
cassettes utilisez obligatoire-
ment la vitesse de 500 bands, 
même sur un modèle III. 
Dans tous les cas où le pro-
gramme est enregistré sur cas-
sette il faut avoir utilisé la vi-
tesse de 500 bands et non, en 
particulier, la vitesse de 1500 
bands du modèle III. 

LIST #1 28 PRT CSR 2;"((++ EXT I 
18 $:"aRME O'1'EP,n:6 (CRASH)++))»;:H 78 FOR 1=14 TO 8 S 

=2;C#=°-=(":PRT EXT I:rFOR 	I=1 	T TEP -1:PRT CSR 
CSR 	16; CS; 0 50: NEXT I I;"- r, ;NEXT 	I 

28 FOR J=1 TO LEH( 48 RET 38 FOR I=8 TO 	15:P 
$):FOR 	I=15 TO RT CSR 	I,n 	-n;: 

8 STEP -1 NEXT I 
48 PRT CSP I i n- ri LIST 13 98 PRT :658 #3:4'RC 

;NEXT 	I:PRT CSP.. ~8 C#='-=(":#=nRLI ;P,ET 
E;MID(JrI' 	CSR cHS";E=4 
IF,n_n1 ?8 PPT ,FOR I=18 T 

0 0 STEP -1.WRI 
E,r PRTICSR 	T. 	n~ 

45 
58 

6=6+1:NEXT j 
FOR 	I=1 	TO 	188: T 4;PRT CSR Ire 

;TEXT 	I;PRT CSR 

NEXT 	I :PPT 	; RET $: NEXT 	I l+I, 	ID(Brl):: t_E+1 

,9 :Î RIT 	1=0P,TOCSR b5 PPT CSR l6i n-ni 
! I.jT z 1,, :FOP 	I=1 	TO ?:H 

18 PRT :FOR 1=1 TO ;C#;HEXT 	I 
EXT I.NEVT B 3;PRT CSR 2;"< 48 PRT CSR 	16;C$; , .. 

GG FOR I=1 TO CB:N !t*CCRRSH> 	' 58 FOR B-1 TO â:FO 
R I:I5 TO E STE ■ 

ERRATUM sur FX 702P 
Programme ALIENS du no 48. 
L'ignoble avait dévoré 3 sous-
programmes, nous avons réussi 
à les récupérer, les voici: 

4. 

VENDS APPLE lie + double drive 
clavier numérique séparé + moniteur 4-
joystick  + Imprimante APPLE Imagew-
riter -I- carte 80 colonnes et CPM 
(année 84) Le tout 15.000 F. à débat-
tre. Régis CROENNE Tel: 001 12 75 

VENDS T199'4A +- B.E. + Munchman 
+ joystick f nombreux programmes + 

cordon magnéto: 2500 F. Alexandre 
BOYADJIAN Chemin des Grods 07200 
AUBENAS. Tel (75) 93 48 75. 

VENDS LYNX 48K sous garantie + 
magnéto + joystick + jeux, logiciels, 
documentations (valeurs 4700 F) 
vendu 3400. Monsieur CAZAUD 13 rue 
des Sycomores. Les LOGISSONS 
13770 VENELLES. Tel: (42) 61 01 87. 

VENDS SANYO PHC 25 (11.83) + 
synth PSG 01 + Initiation Basic ! Po-
ritel + 6 jeux, K7 Démo et manuel Etal 
neuf 	2000 F. à débattre. Thomas 
DAMBRINE 20 rue Foch 57500 SAINT 
AVOLD Tel: (8) 792 80 35. 

VENDS SINCLAIR ZX 81 + cordons 4 
manuel d'utilisation + Ext. Mémoire 16 
Ko + 1 K7 do jeux (Invaders, Chasse 
au sous-marin , Golf, Tireur d'Ehto) + 
nombreux livres (70 programmes pour 
ZX 81) Le tout 900 F. i débattre Joan 
Christophe DUFAU Tel: (3) 468 74 84. 
(I) soir après 18 H) 

VENDS pour T199/4A manettes de jeux 
+ cable magnéto + parsec + TI Iriva-
dors + 2 '99 magazine" + livre "Jeux 
et programmés pour T199" tome 1. Prix 
a débattre. Contacter Alexandre au 627 
7684. 

VENDS VIC 20 • Autoformation au 
Basic + Magnéto + K7 + cartouches 
jeux + programmes de jeux et éduca-
lifs + Extension 8K RAM, Jean Luc 
ANDRAL 290 rue du Roitelet 31240 
L'UNION. 

VENDS ZX 81 complet (sous garantie) 
+ 16K +- Manuel + livres + K7 jeux 

divers (valeur 1165 F.) vendu 850 F. 
André BARKAT 90 avenue Tolosano 
RAMONVILLE ST AGNE 31520. Tel: 
(61) 73 03 28 (do 17 H à 19 H). 

ACHETE pour T199'4A module mini 
mémoire avec emballage d'origine: 270 
F. +- port. Monsieur AVOUDET Olivier 
58 rue des Alpes 26000 VALENCES. 

VENDS TI 994A + manettes + cable 
K7 + basic etendu + basic étendu par 
soi-mémo + mini mémoire + parsec + 
Pole position + Othollo + Munch Mari 
+ TI Invaders t Jeu d'entreprise 
Blasto + 3 revues "99 magasines- 
50 programmes pour TI 99 4A + Le TI 
994A do l'affiche + 102 programmes 
pour TI + manuel extended basic + 
modulo mini môme ro: 4500 F. Frédéric 
DANIS 10 place Amphitrite PORT CA-
MARGUE 30240 LE GRAU DU ROI 
Tel (66) 51 48 62 (après 20H). 

VENDS VIC 20 (SECAM) 1984 + unité 
do disquette + K7 jeu + nombreux 
jeux sur disquette + oxl 16K (valeur 
7200 F,) vendu 5000 maxi vente sbpa-
rbo possible. Hubert PASCAL Tel (40) 
200510 

VENDS ATMOS 46K +- peritol (garanti 
jusqu'rt juillet 85): 1870 F. Pascal MIZ• 
RAHI Tel: 207 57 86. 

VENDS pour TI99.4A Extented Basic e 
manuels on anglais of français 1500 F. 
+- Mini mémoire r jeux 'RING'. 1000 F. 
avec manuel français. 
VENDS modules Starirec. Parsec, 
Mash, Speech Editor + synthétiseur do 
parole 1300 F avec manuels + Super 
Démon Attack, TI Invaders, Bugertimo, 
Nombor Magic, Porsonnal record keo-
ping: 200 F. pièce avec manuels 
VENDS K7 -Extented Basic Autoroute 
Norbert + nombreux jeux. Le tout 300 
F. Toi: (94) 07 16 06 (Heure repas). 

VENDS ZX 81 16K (0284) + 8 K7 jeux 
+ cours Basic + livre "102 program-
mes'. Le tout 1000 F. Joseph CICCO-
LINI Tel: (42) 80 41 16 

VENDS T199'4A (11.83) r menottes f 
cordons K7 + modules + livres + bol-
tier 4 oxl. 32 Ko + RS 232 + K7 pro-
grammes noul (velours 8000 F.) vendu 
5000 F. A débattro. Lionel PROVOST 
Tot: (6) 060 82 01 (après 1811) 

VENDS imprimante graphiquo X 710 
pour CANON X07. vendu avec cordon 
d'alimentation + rouleaux e stylos + 
valisette do rangement. prix à débattre. 
F. BABOT roule do Nantes 35130 LA 
GUERCHE DE BRETAGNE. Toi. (99) 
96 21 33 (apron 1911) 

VENDS TI99 4A + manettes + cable 
K7 + prise Poritel + Interlace SECAM 

+ adaptateur + rnodutos + 6 K7 ongi-
nalos + 6 livres sur TEXAS r lu TI Q 
l'allicho t 50 programmos pour TI. Le 
tout 2900 F Eric DE DANTEL Tel: 727 
92 51 (après 18 II .15) 

PETITES ANNONCES GRATUITES 

0 



yeux fermés, nous les avons testés pour vous 
ir vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
de est compléta et définitive etilest évident que nous yraJouterons régulie-
urtant, vous chercherez en vain certains programmes quijouissent dune 

endent surtout gràce à la publicité et aux conseils des vendeurs quine peu-
logiciels disponibles. Nous avons classé à part nos propres produits : les 

ns, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
ie 10 %. Si vous étes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
rà faire baisserles tarifs des fournissours pour attcindrei'obJectif que nous . les prix a -plusJuste valeur! 
n fonction de l'lnterét du programme et ne tiennent pas compte des prix, 	 Si vous êtes ABONNE dedusez VOUS- MEMES 

portunItédeiadépense.N'oubllezquandméme pas quesiie rapport quail- 	 VOS 10 % de REMISE sur le bon de commande 
iei ne peut figurer dans cette page ! 
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PATROUILLEUR DE L'ESPACE 
Le jeu se décompose en six tableaux différents. Le but 
du jeu est de détruire la base d'une planète ennemie. 
Pour cela vous disposez à chaque partie de 5 vais-
seaux de combat, d'un canon laser ainsi que d'un 
nombre illimité de bombes . Vous devez tout d'abord 
affronter 5 escadrilles de 5 chasseurs ennemis, pusdé-
truire une montagne pour accéder à un tunnel à l'aide 
d'une navette. Ensuite, dans le tunnel, il faut détruire 
les futs de fuel afin de gagner du carburant, pour pou-
voir continer et éviter ou détruire les fusées qui vous 
menacent. Enfin, vous arriverez à la base, où bien des 

pièges risquent de vus arrêter avant de pouvoir la dé-
truire. Almors ous pourrez continuer vers la seconde 
base... 

Xavier VANNEREAU 

Mode d'emploi: 
D'abord, tapez le programme contenant les caractères spéciaux. 
Faites RUN puis effacez le après l'avoir enregistré. Tapez ensite le 
programme du jeu. Vous aurez sûrement quelques difficultés à taper 
les lignes 1130, 1140, 1150, 1160, pour cela voici une explication: 
Ligne 1130 : tapez 1130 AA= 5 LOCATE O,O:PRINT" puis appuyez 

sur la touche GRPH et tapez ZZZZ77777lRRR6RRRRRS. Revenez 
en mode normal en appuyant su la tuche GRPH et finissez la ligne 
avec ". 
Pour les autres lignes. la procédure est la même pour taper les 
caractères entre parenthèses. 
(e = espace) 
Ligne 1140 "eeeeeeeZZeeeeBeeeeeS- 
Ligne 1150 "ZZ:ZeeZZeeee2345UVZ" 
Ligne 1160 "ZZZZZB 111111-98DLM- 
Le reste du programme ne présente pas de difficultés. 
Pour tirer utiliser la barre d'espacement, pour lancer les bombes 
utiliser la touche B et pour déplacer la navette dans la grotte, utiliser 
N. 

1 REM Xavier VANNEREAU 
2 REM CANON X -07 
3 RFM Patrouilleur de 1'eepace 

4 RIM ler Programme : CARACTERES 
5 REM ?i-nve Programme : JEU 
178 FONT!( 17.8)s'48,120 ,248,255,255,255 
,?55,755• 
179 FONTS(179)-•0,0,0,0,32,32,80,255' 

130 	FONTS (13O) ='0,0,96,120,252,252,252 
,757• 
t7I 	FONT$(I3I)- •0,0,0,0,96,174,252,252 

17? 	FONT$(1,?)='0,O,O,O,16,40,16, 56' 
133 	FONTitl33)='0,O,O,0,0,0,96,248' 
134 FONT$(134)=•?4,124,0,0,0,0,0,0' 
135 FONT$(135)=0,0,0,0,0,4,12,60' 
136 FONT$(136)='0,0,0,0,0,16,248,252' 
137 FONTSC137)-0,0,0,7?.,5?_,72,0,0' 
JR F0NTi(13Rl=0,0,0,32,24,37,0,0' 
142 FONTS(142) -" 128,4,64,8,128,36,80,32' 
143 FONTS(14)=•0,0,0,0,136,4,4,4' 
144 FONTE( 144)=252,252,252,224,7.48,194, 
2?, ??4 
145 FONTS(145)=•252,252 ,248,176,0,0,128, 
64' 
146 FONT$(146) ='252,lR4,0,112,136,112,80 
,80• 
147 FONT$(147)=252,124,28,8,0,0,0,0' 
148 FONT$(148)=7.52,77.4,128,0,0,0,0,0' 
149 FONTS(149)='4,4,4,4,4,12,12,12' 
150 FONTS(150)=252,112,64,0,0,0,0,0' 
151 FONT$(151)='252,25?,196,O,O,0,o,0' 
152 FONTSt157)=252,252,60,12,8,0,0,0• 
153 FONT$(153)='252,252, 252,252,56,24,0 
,O• 
154 FONT%(154)-'257,252 ,252,240,112,48,4 
8,0• 
155 FONT%(155)=75?,757,757,60,56,24,24, 
24• 

156 FONTS(256)-*757,752,752,224,O,O,O,O' 
157 FONT!(157)=252,252,240,0,0,0,0,12' 
158 FONT$(158)=•?52,257,O,0,o,O,4B,23?' 
159 FONTS(159)=•&H1C,IrH14,6Hl4,I,HIC,kH14 
,&H14,&HIC,&Hl4• 
724 FONT$1 77.4)='0,0,0,0,0,0,0,2.52' 
775 FONT((7?5)°757, 257,757,257,75?,25?, 
757,?57' 
77/ FONTS(?76)=•0,0,0,25?,752,0,0,0' 
727 FONT%(?27)=0,0,0,0,0,0,0,0' 
??R 	FONT%(77R)=•0,0,0,0,16,40,16, 56' 
729 FONTS(?29)=0,0,0,0,0,0,252,252• 
730 FONT$(?:[0)=0,0,0,0,0,252,252,252' 
231 FONTS(231)=0,0,0,12,12,12,12,1?' 
?3? FONTS(?37)=•0,0,0,0,0,0,252,252' 
2.',3 FONTS(?33)='0,0,0,0,0,0,0,252' 
736 FONTS(?36)=•&HFC,ErHF0 ,6rH60 ,6eH40,hHOO 
,&HOO,&H00,&H00' 
?37 FONT%(737)r•GH0O,&H00,6N40,MHEO,bHE0 
, PHFO, &HF8, !„HFC' 
239 FONT$(239) =224,16,224,64,32,60,0,25 
7.' 
240 FONT%.(740)='?S?,??4,19?,757,240,248, 
252,252' 
741 FONTS(741)= 2?4,16,60,192,92,124,257. 
,757' 
747 F0NT1(242)=97,80,252,4,136,200,248, 
252' 
744 FONT$( 244)=•32,80,32,32,80,252,60,25 
7' 
745 FONTS(745)-'76,177,76,76,177,252 ,252 
,757' 
746 F0NT%(244)r'?57,0,0,0,0,0,0,0' 
247 FONT$(7.47)=0,0,0,0,0,0,0,0' 
74R F0NT(74R)=757,757,25?,?S?,0,0,0,0' 
749 FONTS(749)=25?.,252,752,0,0,0,0,0' 
250 FONTE(?50)=75?,25?,25?,?52,252,252, 
25?, 752' 
751 FONT%(?51)='0,0,0,0, 0,28,252,252' 
252 FONT$(252)-'0,0,0,0,0,0,252,752' 
753 FONT$(?53)='17,17,12,12,12,0,0,0' 
254 FONTSt254)='?52,252,0,0,0,0,0,0' 
755 FONT$(?55)='752,257,752,252,252,252, 
7.52, 25?' 

S ClFAP,15O:DFFTNTA-7:V- 7:DIMA(8):DIMB ( B 
):SC-O 
10 CIS:3-5:CONSOLF,,,0,O:R-2:P-3:F$-STRI 
NGS ( 19,-,2) 
100 GOS1J83000:IFJ(ITHFNR-1,5:GOTo140 
1OS CLS: B'-25:FORA=0T0119:8=A-INT(RND(PA 
)*8-3) : IFR<?OTHFND-?0 
Ila LINE (A ,31)- (A,8):NF.XT:FORA)OOT0119: 
t1NF(A,3f)- !A,70):NFY.7:LOCATF16,3 
170 PRINT(/,-.i)I:FORA-90T0100:I.INF.(A,31)- 
(A,170-A): NEXT: A-5:R-l0:GOT0300 
140 00SUA;000: r.LS:Bn37:AA-1:FORA- 5TO60 
:R-R-IUT(RNfl(PA)*5-1):IFR9THFNR-9 
150 tTuF.(A,31)-IA,B):NFXT:FORA-AOT0119:A 
-R.INTRNb(PA)iF3.3-11:1FB)?0THENA-15 
155 1FF)' THFNB-5 
11.0 LIKF(A,31) - (4,8):NEXT 
170 FORA070119:FfJRB-23T029:PRESF.T(A,8) 
:NFXTP,A:FORA-9OTO119STEP2 :PSF7 (A,11 
too NFXT:A- s:P- i:G0T0450 
700 PRFcFT(A,R):PRFSFT(A-1,P-1):PRESFT(A 
-I,B+Il:pRFSFT(A-7,R):PRF:FT(A -:S, B) 
205 PPFSF7lA -4,R+I):PRE.F7(A-4,11-1) 
7)0 C-STICK(0):D-SiRIG(1):A-A+3:D-8-R*(C 
-H, (D- i)+Rit(C-5)i(D-1):F-STRIG(0) 
715 IFA) I I P0T ►1ENA-7 

7?0 IFR(ITHENR-I 
725 RETURN 
7Z0 CIRCI.F(A-I,8),1:PSFT(A-3,B):PSET(A-4 
,B-1):PSET(A-4,B+1) 
235 IFPOINT(A,B+1) =-lTHENGOSUB1900 
250 RETURN 
300 F0RFsOT04:A(F)=115:NFXT 
305 R(0)-3:B(1)=7:8(7)=11:8(31=15:8(4)=1 
9 
.10 FORF-OT04:IFA(F)>116THENNEXT:1FL14TH 
F.NL=0 3-J - 1 : GOTO I OOFLSF.GOT0310 
315 (C0SI78400 
370 0=O-INTCRND (l)*(7O-E-J)):P=P+(B-P)/( 

325 TFO<7THFNO=115 
330 IFP)19THENP=I9 
X35 PSFT(0,P):PSF7f0+1,P):PSET(0+2,P-11: 
PSFT(0+2,P+1) 
340 IFP>B-?ANDP<R+?ANDO)AANDRND(0)>.5THE 
NG091JR420 
345 OnSUR350:A(F ) r0:RE1 =P;NEXT:GO7o310 
350 GOSUB200:GOSUB230:IFF=-1ANDK=OTHENGO 
SUP360 
355 RETURN 
360 IFA+50)117THFND=117ELSFD=A+50 
ZA5 FORG=ATODSTF.P7:PRESET(G-2,B):PSETCG, 
R) 
770 IFPOINT(G+I, fi) =-IORPOINT(6+2,B)=-7TH 
F.NiiFF.P 1 O, 1 : GOTO38O 
373 NEXTG 
375 PRESET(G-?,B):PRESET(G,B):RETURN 
380 FORM-0T04 
785 IFF>B(M)-2ANDB<B(M)+2ANDG>A(M)-3ANDG 
<A(M)+2.THFN395 
390 NFXT:GOT0375 
795 L=L+1:N=E:E=M:SC=çC+20:GOSUB400:A(M) 
=118:0-A(N):P=B(N):ErN: 00T0375 
400 0=A(F):P=RlE):PRFSET(O,P):PRESET(0+1 
,P):PRESET(0+2,P-1) 
405 PRFSFT(O+2 ,P+1):RETURN 
4?.0 H-A+(O-A)/2:LINE(O,P)-(H,P):BEEPO,5 
425 FORI-1TOJ:NEXT:K-1:60SUB350:K-O:LINE 
(H,P)-(A,P) 
430 FORTaO-ITOASTEP-?PRESET(I,P):PRESET 
CI-1,P) :NEXT 
435 TFP<R+?ANDP>R-?THENGOSUB1900 
:RETURN 
440 RETURN 
450 GOSUB?00:GOSUB?.îO:IF7KEY('B')=-IANDW 
=OTHFNG=I:T=A-1:U=B+1 
455 TFG<>OTHFNGOSUPS3O 
460 7=7+I:IFZ>3THFN500 
465 1F7=1THFN475 
470 IFTKFY('N')=-1THENGOSUB200:GOT0600EL 
5E450 
475 X=RND(1)*(B/2)+A+6 :Y=RND(1)*(B/3)-( 
B/h)+B 
480 I FX < I ORX > I I BTHFNX=60 
485 IFY< 1ORY>31 THF.NY=7 
490 PSFT(X,Y):GOT0450 
.;00 Z=O:PRESE7(X,'():GIRCLE(X,Y),1 
505 TFX-l(AANDX+4>AANDY+?)RANDY<B+ITHEN5 
70 
510 PRFSFT (X,Y+1):PRFSFT(X,Y-1):PRESET(X 
-1,Y):PRFSET(X+1,Y) 
515 GOT0450 
520 GOSUBI9O0 
575 GOT0510 
50 W=i:PRFSFT(T,Ul:U=U+2:T=T-(T<-60)+(T 
>60) 
535 TFU>3ITHENU=31 
540 TFT>9OANDU>10THENG=O:W=O:GOT.0450 
545 IFT<OTHFNT=O 
550 IFT>119THENT=119 
555 PSFT(T,U) 
560 IFPOINT(T-1,U)=-IORPOINT(T-1,U-1)--1 

THFN580 
565 IFU>30THENG=O:W=0 
570 RETURN 
580 PEFPT,I:FORJ=U-2TOU+?:FORK-T-2TOT+4: 
IFJ>310RJ<OORK>119ORK<OTHEN59O 
585 PRFSET(K,J):SC-SC+1 
590 NFXTK,.1:G-0:W=0:G0T0450 
600 A(l)=O:A(?)=1:A(3)=2:A(4)-I:A(5)-O:T 
-0 
l'OS A(h 	?:A(T)--7:A(8)--7;R ( 1)=-I:R(7) 
=-I:R(3)=0:13(4)=I:B(5)=I:B(6)=1:13(7)-O 
610 13(R)--1 
615 IFA>115THFNA=5 
620 IFR(2THFNB=2 
625 IFA> 1 LOANDJ3>25THEN900 
630 GOSUP650 
635 GnT0615 
650 F»STICK(0):JFPOINT(A+7,B+l)--IORPOIN 
T(A+7_,R-1)--LTHENGOTOl95O 
655 IFF-OTHEN670 
6('0 PRÉSFTCA.I,R):PRFSFT(A+T,R1PRESET(A 
,D-1) :PRESET (A,R+1) 
665 G- TRIG(I):A-A-(G-1)*A(F):R=B-CG-1)f 
B(F) 
670 L1N[CA1,fl)-(A+?,B):PSFT(A,fl-17:PSET 
CA.I3L):RFTURN 
e,F10 GOSUP(50'1FTKFY('R')--1THFNK-1:M-B+l 
:N-A+1 
(05 7E37B1ç(0) -- ITHFNG0SllK75O 
690 IFF- t THENGOSIlR7O0 
695 RETURN 
700 PRTSET(W,M -1):FORL=1rO4:PRESET(N,M-1 
) :PSF.TlN,Ml:DFEP1E3, 1 
705 JFM>?OTHENK-O:C.0T07I5 
710 M-M.7:NExT:U-N:N-N+l:RCTIJRN 

715 ES=MIDS(A%,N /6+1,11:IFEscrCHRf(132+T) 
THEN730 
770 IFFS=CHR$(129+T)ANDP<>2THENSC-SC+30: 
GOT0735 
725 RETURN 
730 FORD=17015:0=0+1:IFOC115THENPSET(O-1 
,29):NEXT:SC-SC+5 
735 AS=LEFT$(A%,INT(N/6))+ 'rRIGHTstAf, 
18-INT(N/6)):K-0 
740 LOCATEN/6,2:PRINTCHR3(142);:FORZ-1T0 
3:BEEPZ*5,1:NEXT 
745 LOCATEN/6,2:PRIN7' ';:GOT0690 
750 H-40+A:IFH>119THENH-115 
755 FORG=A+2TOHSTEP2:PRESET(G-2,B):PSET( 
6,8) 
760 IFPOINT(G+1,B)=-1ORPOINT(G+2,B)=-ITH 
EN765ELSE790 
765 IFS>15THEN770ELSE790 
770 E%-MID$(A$,G/6+1,1) 
775 IFES-CHR%(132+T)THENN=G+I:M-B:GOT073 
0 
780 IFES-CHRS(129+T)ANDP<>2 THENN-G+1:M 
-B:GOT0735 
785 IFPOINT(G+1,B)--ITHENRETURN 
790 NEXT:PRESET(G-2,B):RETURN 	 / 
800 0-O-2:PRESE7( 0,29):PRESE7f0+1,291 :IF 
0<2THEN1950 
805 RETURN 
810 IFSCREFN(3,2)-129THEN815ELSERETURN 
815 L-J*6+2:FORD=I9T08STEP-2:LINE(L,D)-( 
L,D+1):PSET(L-1,D+2):PSET(L+1,D+2) 
820 IFL>A-2ANDL(A+4ANDD<B+2THENCIRCLE(L, 
D), 1: CIRCLE (L,D),2:GOT0830 

825 PRF-SET(L+1,D+4):PRESET(L-1,D+4):PRES 
ET(L,D+3):PRESET(L,D+2):BEEPD,I:NEXT 
830 IFPo00RP=3 TFrENLOL"ATEJ,1:PRINT* 'Z 
835 A$=LEFTg(A3,INTDJ-1)) +CHRS(F0)+RIGHT 
$(A$,18-INT(J-11):RETURN 
850 GOT01950 
900 Ds-STRING$ G 9,225):GOSUH3000:0-115:F 
0-224 
905 GOSGB2100:AA-2:AS-F%:FONT$(129)-'O,O 
,0,0,32,32,80,252• 
910 FORC-ITO 60:GOSU8800:A$-MIDS(A$,2,18 
)+CHR#(128+RND(1)lF6):JsRNDf11lF5+A/6 
915 IFJ>18THENJ-18 
920 GOSUB8I0:LOCATEO,2:PRINTAS;:GOSUB68O 
: NEXT 
975 FONT$(129)=•0,0,0,80,136,36,36,84':G 
0SUB3000 
930 Rs-F$:As-Fs:P-1:AA-3:F0-143 
935 GOSUB21O0 
940 FORC-ITO 60:G0SUB68O;G0SUH800:ONPGOS 
UB1000,1050:LOCATEO,I:PRINTBS+• +Aft 
945 GOSUB680:NEXTC:AA-4 
950 IFP<2THENB$-F$:AS-FS:I-1 
951 GOSUB3000 
955 P=P+1:T-96:IFP-2THEN935ELSE113O 
1000 E=E+RND(1)*4-1.7 
1005 IFF<1THENE-1 
1010 IFE)6THENE-6 
1015 A$=MID$(A'L,2,18)+CHR$(127+E):J-INT( 
RND(1)iI2+A /6):IFJ)18THENJ-18 
1020 B$=MID`i(8%,2,18)+CHRS(149+E):GOSUB8 
10:RETURN 
1050 R-INT(RND(1)il11-5):E-E+R:IFE19THENE 
-9 

1065 IFE<?THENE-2 
1070 IFI-2ANDI<>EORI=5ANDI<>ETHENI-1 
:GOTO10130 
1075 I=E 
1080 A3=MID$(A$,2,18)+CHRS(223+I) 
1085 B%=MIDt(B$,2,18)+CHRg(245+1):RETURN 
1130 AA-5: LOCATEO,O:PRINT'aaxaaaaagyvvv 
lvvvvv+'; 
1140 LOCATEO,1:PRINT' 	aa 	m 

1150 i_OCATEO,2:PRIN7"ae4•as aa 	w ,a• 

1160 LOCATEO,3:PRINT'aaaaamo." " '' pgrotu 
•1 
1190 A- 3:B-10 
1194 GOT01500 
1200 F-STICK(0);IFPOIN7!A+I,8+1)--1ORPOI 
NT(A+1,B-1)--1THENG0707,950 
1205 IFF-OTHEN1220 
1210 PRESFT(A41,R):PRESETCA.2,lfl:PRESET 
A,B-1)H PRESET (A,B+1) 
1215 G-STRIG(1):A-A+AIF)-(G--1)*A(F):B-B 
+B(F)-(G--1)*B(F) 
1220 LINE (A+1,H1-(A+2,8l:PSE7(A,B-1):PSE 
T(A,B+II 
1275 IFS7RIG(0)--1THENGOSUB1400 
1230 RETURN 
1250 GOSUB1200 
17.60 IFA>40THENGOSUA1300 
1290 GOT01250 
1300 LINE(79,0)- (79,1O1:LINEl82,0 ► -(82,1 
4) 
1305 H-? 
1310 C-50:D-15 
1370 FORFOTO1O:G0SUB1200:PRESET(C,D):BE 
EPS,l 
1321 C-(C+A+1I/7:D-(D.S+1)/2:PSET(C,D) 
1322 IFC>A-1ANDC<A$3ANDD>8-2ANDD<R+2THEN 
C1RCLFtC,Dl,1:RFFP1000,5 
132."3 IFA)8OTI(FNPRCSGT(C,D):C-5:SC-SC+200 
: GOTG13S0 
1375 NEXT:PRESETIC,D) 
1330 IFRND(0)>.BANDA(B0THEN131O 
1332 IFA>OOTHEN1373 

CANIN 
 Y,07 

* * 

;(  
1335 GOSUB12Oo:GOT01330 
1350 GOSUB1200:LOcATEI9,O:PRINTCHR$(159) 
I:LOCATE19,1:PRINTCHRS(159);:H-1 
1355 C-C-(C-B)/5:IFC(16THEN PSET(116,C): 
PSE7(l15,C):IFA(8OTHEN13lO 
1360 TFRND(0)1.5ANDC<16THENGOSUB1370 
1365 GOT01350 
1370 LINE(113,C)-(A,C):FORD-112TOASTEP-2 
:PRESET(D,C)1PRESET(D+1,C):NEXT 
1371 IFC>B-2ANDC(B+2THEN195O 
1375 PRESET(A,C):RETURN 
1390 GOT01350 
1400 J-'30+A:IFJ>119THENJ-117 
1405 FORI-A+4TOJ: 	PRESET!I-1,8):PSET 
(T, B) 
1410 IFPOINT(1+1,B)--1THEN143O 
1415 NEXT 
1420 PRESET(I,B):PRESFT(I-1,81: RETURN 
1430 IFH-2ANDB<14THENPRESET(I+1,8):SC-SC 
+5:GOT014?0 
1440 IFH=1ANDB-CTHEN1700 
1460 GOT01420 
1500 J-0: 	IFA> 8ANDA(16THENJ-2 
1510 IFA>20ANDA<28 THENJ-4 
151? TFA>25THENSC-SC+100:G0T01600 
1515 GOSUB1200 
1520 GOSUB810 
1530 GOT01500 
1600 D-1:C-25 
1610 LOCATE 7,3:PRINT' ';:C-C+D:IFC>30T 
HEND--2 
1615 IFA>46 THENSC-SC+30zC'OTO1?50 
1616 IFC(72THEND-2 
1620 LINE(45,24)-(45,55-C):LINE(4?,31)-( 
42,C):LINE(46,24)-(46,55-C) 
1621 LINE(43,31)-(43,C) 
1625 GOSUB1200:GOT01610 
1700 PRESET(714,C):PRESET(115,C):PRESET( 
116,C):SC-SC+50 
1705 IFTKEY('B')--1 AND11>16THFNFORC-?709 
OSTEP2:CIRCLE(A,B),C:NFXT:PA-I:GO10I000 
1710 GOSUB1200:00TO1705 
1600 SC-SC.500:GOSUD3000:GOTO10 
1900 GOSUP2O0:GOSUR2O00:RETURN  
1950 O-115:GOSUD2000:ONAAGOrOl40,905,930 
,935,1130 
7000 REFPIE3,3:13FFP4F3,5:PEEP?E3,2:A-4:8 
-17:V»V-1:1FV'LTHCN3?.00 
?010 1FAA)lTHFNGOSUS30SO:RGTURN 
7015 RETURN 
2100 CLS:LOCATEO,3;PRINTDII:LOCATEO,O:PR 
INTD4.) : RETURN 
3000 60103050 
3050 CLS:LOCATF3,1:FIRINT'iocoro .•1SCI 
3060 LOCATE!,2:PRINT"Va â Qaux 
3065 1FV d T)I(N3000 
3070 FORAO-ITOV:A1-AOe72: LOCA  TUAI,  2:(FAA 
>l7l(FNPRINTCHRIi(138)I:GOT03075 
307? PRINTCHRif137)1 
3075 NEXT 
3000 FORAO-lTO;i00O:NEXr:A-3:U-1?: RETURN 
3200 G05UD3000:END 	 M 
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POLICE DEFI suite duN° 51 
Vous avez toujours rêvé de devenir policier, votre 
chance est arrivée mais faites attention, un assassin 
meurtrier (évidemment) risque de vous envoyer outre-
tombe en un coup de cuiller à pot. 

E. MICHELUCCI 

Police Défi est un "mélange" de trois jeux, qui demandent respecti-
vement trois qualités: la mémoire, la déduction et la dextérité. 
Je ne vais pas vous expliquer en détails le principe• car tout est 
résumé dans te programme lui-même. Et puis. les pages de tracé 

1Vic_. PRiNTr?1?2.""•TPe<XZ>"CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCtCC" 
157 PPINTTASr X.Z"CCCCCCCLCCCCCCCCCCC(CCCCCCC" 
138 PRTNTTRB!X2)"CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC" 
159 PPINTTRB(XZ)"CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCt[C(" 
169 PPINTTAB'XZ)"CCCCCCCCCCCCCCCCCCC"• 
151 PRINT"CCCCCCCC" 
162 PRMT1 536+XZ•"CC". 
153 RETURN 
154 PPINTe471+XZ.CHP=t 138):CHRi<147~ CHRS!163):CHRS(133):P`=°_+XZ 

i6 PPINT"CCC"; 
165 FF=9 G03UB23 1. FOPI=iTo3@00 • NEXT AETiIRN 
157 Z$='is PPINTr3W,Z$; GrJ5U61e2 D=9 !':r=15919 81Fn`_f+ Dr=F1 CC>=57 

I FWA=1 THENWA=a PET! lE•NELSEG0SI!B 131 PET! IPN 
158 CL5 . PP I NT(?45F . "8r ,c III 	 : NMZ : 	r " 
159 FDPI14eeTn13eSTEP-1:6USP(1)NEXT FcpI=1T4809 NEXT-RETUPN 
i:e ,mlIF?ZQF PP1NTC+4G4.' [rnm, 	I r I...... R„ s.iv.~nt. 1 t I •. GOTO1 

171 CLS NS=NM$ PPIt173453.'R(?„p III..... ...NMi." I 	Vous etc 	, 
•:I-,an,c i on r 1 1 " 173=N1t : G: RIJ3l5? YF=1 : ZF=5e rr)3! IB1915: RETURN 

172 GOSIJ8295'PPINTP_455. "C'est ;'rairent rJqr-,tisa9F 111..... Agi' 	'iv; 
nr. 
173 NMS="" (F=51 ;.:F=77 Gr?q!6195 Fre?I=t7T4tiR NEXT'ü=1 GOTOi0 
174 CLS PPINT14,9."stn aG,r„ent S.N.P... 
175 PERDfr. IF%'f,!'1ccTNEt1175 
t7 I_=PEEVe I S5e. 1 > H=FEE✓< 1 SR52 > : HL=f_+H1f`GS5-27 : ,0S! ig 179 POKE 15551 
.L PDKE16562•H WL=HL+3 GOÎIJB179:  CHL AG0=TJB12e 
177 IFPEEK!15395)<>2@1THENDEFUSR=CÇMD"CLOr_K,N"ELSEPOKE16525,L:P 
OVE 15527 , H 
178 FOPI=9T024:C=T+HL c0SUB189:RERDS POKEC.8:NEXT:RESTOP,F:P.ESUME 

179 HTUT(HL/2%)L=ML-H*256RETIJPI4 
182 IFC>32757:r_=r-55535 
let PETUPU 
132 8='JSP( 1024 > : 8u3 15e9 > : B=!SSR! 1740) B=USR( 1983 ) 8-USR( 2219 ) 
8 USA(1985) 6U R(174x)':8-USR(1399):B=USR(1024):RETURN 
183 RPINT2959."[":)PRIHTCe,"CtCtCCCCCOC";-FORI-1T83:PR.IHTs0,; GO 
Slr612 6=!ISR!3333?:PRINT"CCCCC" FnPJ=tTn9g NEXT PP.INTnO,`C[CCCC" 
GC 3I (817 8=r!P( 3333) FQA.J17090NEXT NEXT : PR I HTr39, , GOryJ812 B USR. 

3333 RETURN 
1?4 (ATR252,3323.1535,5313,,9316315,5129,13454,99,99 
135 DRTR,332~•tg35.5552.5,5552.8977,5959,13449,39,25 
185 DRTA23S•3.3712,7953.3.'517,2299,5?39.4,4735,3,2937,7954,3,3 
272.2219,_•825,2,7552,4224,10355,8165,8140,11291,99,99,99,99,99 
137 DA~R~~~9.8329,:;327,13829,39,3553,8329,5551,157$7,99,7339,833 
7339.1@433, 29, 6931,6551.5983.189,99,99 

1620A7R7339.g32T^,8l55.0553,3329,35'•a,8329,8'S3,8328,6561,8333,1 
289.99.99 
189 DRTA7339.8329.855,8553,3329,9555,8320,8553,8329,5827,5833,1 
1291.99,99.2,5981.5561.8327,1971,99.28698I, 6561, 8327, 17280, 99, 
99.4096,5199.8333.6561,7339,3333,6561,5551,7339,7339,8327,20332, 
99.99.99 
190 CATR4011.4248,4487.4487,4992,4504,4487,5767,4011,4248,4487,4 
982.14288.11911 
191 DATR4980,8839,4989,8839,4989,6915,6923,6919,8856,10,5248,834 
4.5248-8344.5243..6223,6042,6023,'.271.5 
192 DAT84609,4545,57,3099,3499,5272,59,4545,10369,20,4759,7320,2 
5.5528.5774.25.4224,4494,3992,4494,7049,25,4494,3992,4494,4480,8 
875.23.3777.10.20417 

sont précieuses!! 
Mais avant de faire le RUN "in-extrémis", il faut tout d'abord insérer 
les graphismes dans le programme. Pour ce faire, tout dépend de la 
capacité de mémoire (Koctets) de votre ordinateur. 
Deux cas de présentent: 
1) Vous avez 32 ou 48 Ko de mémoire (RAM): 
a)Tapez le programme en entier (sans faire d'erreurs!!!), puis sau-

vez-le. 
b)Faites RUN 500• et attendez que l'ordinateur affiche READY (vous 

avez le temps de vous faire un café et même de le boire!!). 
c)Sauvez cette nouvelle version, car si vous n'avez pas fait d'er- 

reurs, c'est la bonne!! 
2) Vous n'avez que 16 Ko de mémoire (toujours RAM). 

193 DA187949,4999•5248,4999,5248,4523,5006,4770,10433,5,4096,454 
5.11179.6.4095,4779,11938,10,7040,4999.5248,4999,5248,4523,5006, 
4779,10433.5.4096,4545,11179,6,4096,6030,6950,18433 
194 DATA9614,2,2753,1,2957,1.2957,1,2753,1,2957,2957,1,2753,1,29 
57,1,16497,19.3441,6029,2.2957,5825,2,2753,11237,99,99 
195 DRTAI2C,205,127,19,175,22,5,76,69,9,0,0,0,16,250,238,1,211,2 
55,13,32,242,21,32,238,201 
196 FOPX)-1TOYF:READX,N:NEXT FORXX=1TOXF•RERQYW IFXH<100THEN199 
197 B=USP(XN) 
198 NEXT: RESTORE -RETURN 
199 FJRLX-ITOXN-NEXT,GOTO198 
299 GOSU8293:IFJ.J<3THENPRINTC!474,"COMBRT <",JJ,">",'RETURHELSEIF 
JJ-3THENPRINTn472,"COMBAT FINAL !";:RETURN 
201 FORGF=ITOFF:B=USR(S2O):GO51J8287:FORKF=1T01.BwUSR(257)•NE)TIG 
n SiJg2g3 : 8=IJSP(450) : NEXT , RETURN 
202 A-INYEYs;IFA-""THENPRINTr±IK.," 	"),8wU5R(260),RRINTQIK,"EN 
TER" ::B=USR(260):GOT0292ELSERETURN 
203 8=U5R(290)NxI+1 JaJ-1 'IFJ-I6THENPRINTl!I*64-54.ENf,2Jx64-64, 
MIDS<ENS.1.63>;:POKE16383,187:GOT0293 
204 IFI=9THEHRETURNELSEPRINTCIX64-64.ENs;T.J#64-64, ENS; 'G0TO203 
205 BaURC292):PRIIRri54tI.:PRINTQ64tJ, I=I-1-J-J+I-IFI<OTHENCLS' 
PE7URNELSE295 
296 KP=BND(2) IFKP=ITHEM9:J-17,GOSIJ8203:1-6'.J-7'GOSIJB205'RETUR 
NELSEI=0:J=17;G05'J6203 RETURN 
297 IFFF<>2THENPOKE15849,191:POKE15850,191•RETURNELSERETIJRN 
209 IFFF<>2THE14POKE15849,147:PQKEl5g52,l63'RETURNELSERETIJRN 
299 FORI-OTO14:PRINTRI*54,ENS;=8aIJsR(290)iNEXT:PRINTMID5(ENf,1,6 
3);:POVEl5383,187:FORI=14TO2STEP-1 PRINT(_+I*54,:8alJSR(290)FORJ11 
T0l5:  NEXT zNEXT :CLS ;RETURN 
210 : 
481 DATA B7,88,87,88,67,86.87.88.87,88,B7,86,87,88,87,68,87,88,8 
7,88,87,88,87,88,87,BB,87,88,B7,88,87,88,B7,88,87,88,87,B8,B7,88 
,87,68,87.89,87,B8,87.B8.87,88,87,B8,B7,88,87,68,87,88.87,8B,87, 
B8,87,88•FF,FF.22,20,20,22,20,28.A0,8C.BF,RF 
482 DATA BD,B4.20,20,68,8F,9F,BF,80,92,20,AR,BF.95.20,20.20,22,2 
9,BF,BF,29,29,B8,BF.9F,8F,8F,85,2@,A8,BF,8F,3F,?F,SF,2?,20,29,20 
,29,20,RR•BF,BD.88,BF,9F,29,29,SF,BF,29,RR.BF,95,20,RR,BF,95,29. 
20.20,29,20,BF,BF,20,20,BF,BF,20,29,20 
483 DATA 20,29.RR,BF,BD,60,80,29'29,2@,29.20,29,AA.6F,97,83,P1,2 
0,20,20,BF,BF,20,RR,BF,95,20,RR,BF,95,29,20,20,20,20,BF,8F,20,20 
,BF,BF,29,29,29,28,20,AA,BF,9F,83,83,20,20,20,20,20,29.RR.BF,95v 
20.20,29,2@,29,8B,BF BD,BF,9F,8l,29,82,AF.BF,BC 
484 DATA 29,20,29,29,8F,8F,20,29,8B,8F,8D,BC,BC.94,28,8R,8F,8F,B 
C,BC,SC,BE,BF,SF.BF,BC,20,28,R3,BF,BF,8F,8F,8F.20,20,BE,BF,8F,8F 
gF,84,29,RA,BF,95,8F,BF,20,RR,BF,94.20,AR,BF,8o,B8,B9,20,29,20. 
BF,SF,80,89,20,20,20,RR,BF,95,BF.BF,20.AR,BF,85.20•RA,8F,9F 
485 DATA 83,83,20,29,20,BF,8F,83,83,20.28,28•AR,8F,95,AF,BF,6C,8 
F,8F 
486 DATA 22,20,8R,BF,BF,BC,BC,BC,20,29,BF,BF,29,20,20,22,20,RR,8 
F,95,R8,BF,BF,94,20,20,98,BF,9F,E8,RF,8F.R4,20,2@,R8,6F,6F,94.98 
3C,BC,83,83,8C,8C,85,R9,85,ER,89,99,89,8C,8C,83.33,8C,gC,R4,89. 

99,20,20,29,99, 20,29,R13,86,81,EC8289,913,20 
487 DATA 20, 29, 20,RRJ,85,29,8R,8C,8C,8C,8C,8S.F9.8R.8C.9C,8C,8C,8 
5,FF,FF,FF,FF,FF,FF,OA,9R,OA,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,E6,BF,83,83 
83.83, 63, BF, 83.83, 82, 83, 83, BF, 83,83,93,83,83,BF,0R,D5,BF,20,20, 
2R,20,20.8F,20,20,2A,20,29,8F,20,20,20,29,20 
488 DATA 8F,9R,05,BF,83183,83.83,83.8F,83,83.$3.83,83,6F,83,83,8 
3,83,83,BF,OR,D5,BF,20,28,2G,20,20,BF,20,20,29,20,29,BF,20,20,2R 
,20'29,BF,9A,D5,RF,83,83,83,83,83,6F,03,83.83,83,83,BF,83,83.83, 

80 
a)Tapez dans un premier temps les lignes suivantes: 

5 à 21, 36 à 40. 53 à 61. 81 à 86, 111 à 115, 133 à 183. 210. 
481 à 506 et 512 à 514. 

b)Idem a 1). 
c)ldem à 1) (à part que ça n'est pas encore la bonne!). 
d)Tapez le "reste" du programme (toujours sans faire d'erreurs!). 

puis supprimez tous les REMs et, sauvez cette nouvelle et der-
nière version. 

Oh, j'allais oublier! Ce jeu est bien entendu sonore. je vous invite 
donc à connecter un amplificateur adéquat. 
Vous pouvez enfin (!!) faire un RUN tout court, et découvrir ce Po-
lice Défi, qui j'espère, ne vous fera pas regretter d'avoir passer une 
bonne soirée (même deux), devant votre ordinateur favori... 

3,83,BF, OR, OS, 8F,20,22.28,28.28,8F,20,20,22 
489 DATA 20,20,BF,20,29,22,20,28,8F,0R,D5.83.83.83.83,83,83.83.8 
3,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83, 80, 80. BO, B0, B8, 80, 89, B0, B0, B0 
,B8,60,80,88,BO,BO,B8,BO,88,BO,60,BO, 69, 69, 80, B0, 80, 60, 80, BF. 29. 
20,29,BF,80,B8,B9,88,88,80,BO,88,Be,88,69,BO,BO 
490 DATA B9,B0,B0,60,B8,B9,69,68,80,B0,69,80,80,80.80,89,89.3,8 
3,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83 
, 83 , 83.83.83 ,83,83, BF, 22' 29 , 28 , BF, 83 ,83,83 ,83,83 , 83 , 83 ,83,83 , 83 • 
83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83 
491 DATA 83,83,83,83.83,83,20,20,20,20.28.28,29.20,29,28.A9,8C.9 
E,8F,9C,84,20,20,20,20,20,20,29,20,20, 20, 89, 90, Re, 81,20,98,81,28 
,28,20,20,2e,88,90,Be,88,84,80,86,28, 20, 82, R4, B8, BC, 60, 88, BO, 90, 
Bc,8C,8C,8C,8C1Bc1Bc1Bc1Bc1Sc1Bc1Bc1BC,8C,9c,8C 
492 DRTR 8c,8C,Bc,8C,8C,BC,BC,BF,6F,83,83,83.83,83,83,83.83,83,8 
3,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,83,20,20,20,20,20,20,20,20 
,20,20,98,83,93,83,93,89,90,20,20,20,20,28,20,20,20,28,28,89.90. 
R0.B1.2098,8i.22,20.20,20,20.80,B2,60,B0,B0,80 
493 DATA 85, 20, 20, 82, A4, 69, 69, 60.80,69,90,20,20,29,88,87,20,29,2 
0,29,28,89,90,20,20,20,98,81,20,29, 20, 20,82,RO.90,28,R8.9E,81,20 
,20,80.29,28.28,20,82,R4,80,86,20,28, 28, 20, A0 .20,20,28.88,84.28, 
29.88,84,20,20,82,AD,80,28,20,20,20,29,22.20,29 
494 DATA R9,88,87,20,20,R8,9E,81,29,20,20.82,BD,20.20,28,8F,90,2 
0,20,28,20,20,28,20,98.85,20.20,A8, 97, 20, 20, 20, 20, 83, RD. 60,90.29 
20,28,20,20,20,20,20,20,20,28,80,88,87,81,28,20,20,20,20,20,20. 
83.88,97,83,83.R3.83,83,83.83,9F,83,81,20,28.20 
495 DATA 20,20,20,20,20,20,93,20,20,Rfi.RR,20,20,28.95,20.20.20,2 
9,20,20.28,28,9C,B5,26,20,97,82,95,29,20,8D,94,20,2O,29,29,20.20 
20,20,9S,20,28.RO.83,28.R5.28,20,20,95,20,20,20,20,20,20,20,88, 

85,20,28,BR,28,20.RA.29.28,28,RD,29,20,20,20 
496 DRTR 20,28,20,RR,20,20,28,RR,20,28,88,29,22,20,88,20,20,28,2 
0,20,20,28,AR,80,80.88.9E.28.28.80.84.88.80,BA.22.20.28.20.20.28 
20,82,8F,8F,8F,81,20,20,20.88,8F,8F, 87, 20, 28, 20, B8, 87, 20, 20, 20, 

28,28,89.8.20.22.20.98.81 .20.20.28,22.82.89 
497 DATA 84,90,28,R0,9E.81,20,20,R0,20,28.20,20.82,R4,80,86,20,2 
0,20,20,R0,BC,04,90,28,83,AC,90,20,20, 88.64, 20, 20, 82,AD,B8,20,20 
,20,20,20,20,20,20,20,88,97,20,20,88,90,28,82,64,20,20.20,82.80, 
20,20,28,8F,90,20,20,28.22.20,20,20,28,80,20,22 
498 DATA 28.28.85,28,20,B0,28.20,20.29,83,RD,B0,99.20,20.20,29,2 
9,22,22,20,20,RO,9S,28,20,29,20,8R,8D,BE,83,RF,9F,29.83.83,FF,FF 
,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF•FF,Ft,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF.FF 
590 IFP'EEX(163% X >201T14EHI-27100EL8EI'17100 
501 CL3'PRINTCH8S(23);e394,"ADRESSE '":  RESTORE ,FORJ-IT0283'REFOR 
'NEXT'FORR-1T032767'IFPEEK<R »678NDPEE1« A+1)-111AP4PEEK(R+2)-110 
RHDPEEKCR+3)-102RNDPEEK(0+4)-10`RPEEK(Rt5)=I83THENI=R*299•GOTO 
502ELSEMEXT 
502 IaI+1-PRINT@414,I'J.I'G09DG514'IFPEEK(J)-34THEN503ELSE502 
583 I-I+1-PRINTC414,I.J=I.GOSi8514'IFPEEK(J)=34THEH392 
394 I FPEEK(J X )91 THEN60i 
595 READPS-R•R+1+X.0,FORKm1TOLENtP$),N=RSC(MID$eP$,K,1))-48-X-Xt 
16+N+7*(N>9)'NEXT 
306 Pf1KE,J,X 
507 IFR-349THENI-I+1545'GCTT0302 
508 IFRs624THENI-1+1695'GOT0592 
399 IFR-787THEHI■I+1859,GOT0S02 
518 IFP.-915THENI=I+2043:GOT0592 
511 IFP,-970THENI=I+1309:GOT0502 
512 IFR-1507THENDELETE210-514 
513 GOT0523 
514 IF! >32767THEN.J=1-65536: PETUPNELSERETURN 	 R 

PECH'ORIC 
Par un splendide dimanche ensoleillé, vous décidez 
d'aller pêcher (ce qui, je vous le rappelle est votre 
sport favori). Vous partez donc près de l'océan, mais 
vous vous apercevez avec horreur que vous avez ou-
blié vos asticots! Comment faire?... Ayant plus d'un 
tour dans votre sac, vous décidez de tenter de pêcher 
d'une manière peu commune: vous découpez votre be-
sace en plusieurs paniers (8 en tout) que vous placez 
verticalement dans l'eau, près de la plage. Votre but 
est d'attirer des poissons dans vos paniers en lançant 
sur ces poissons des cailloux dans l'espoir de les faire 
dévier de leur trajectoire et ainsi de les attirer dans vos 
paniers. Petit inconvénient: vous ne devez remplir 

qu'un nombre limité de mêmes paniers car sinon votre 
besace ne pourra résister et tous les poissons s'échap-
peront! Vous avez un autre moyen de pêcher: diriger 
(toujours avec des cailloux) les poissons vers l'hame-
çon de votre canne à pêche que vous avez à tout ha-
sard mise à l'eau. 

Pierre PALMADE 

Mode d'emploi: 
Les 8 paniers sont disposés verticalement à gauche de l'écran et 
votre canne à pêche un peu plus à droite de ces paniers (l'hameçon 
est représenté par l'étoile). 
Les poissons arrivent de la droite et se dirigent vers la gauche (vers 
vos paniers). 

Pour pouvoir dévier leur trajectoire (c'est-à-dire les faire descendre 
d'une ligne) vous devez appuyer sur une touche quelconque, ce qui 
fera partir un caillou de la gauche de l'écran vers la droite et ainsi, 
tant que vous appuierez. Dès que vous relâchez la touche. le caillou 
tombe verticalement dans l'eau et pousse un poisson vers le bas 
quand il en cogne un. Une fois capturé, un poisson vous rapporte 
soit 5 points, soit 10 points. Il peut vous en rapporter 30, si vous lui 
faites manger l'hameçon en le faisant descendre sur la même ligne 
que l'étoile. 
La partie est perdue quand vous avez rempli trop de paniers diffé-
rents. Ce nombre maximum de paniers est à choisir en début de 
partie (2 à 6) ainsi que la vitesse du jeu (2 à 6 également). Cette 
vitesse est proportionnelle aux deux éléments: le poisson et le cail-
lou. Ainsi, à la vitesse 2 les poissons vont vite et les cailloux lente-
ment. Inversement à la vitesse 6. La vitesse conseillée est 4. Avant 
de lancer le jeu, faites POKE 10,0 pour mettre le High score à 0. 
Bonne pèche. 

@ H3=PEE1:(10, GOTO3 
1 DATA9,2,6,4, 1 
I- =AB9 PEEL !$1002)=169):GOSUB1920 

4 CLS PRINT"CAPRCITE DE LA BESACE (EN 
PRt41ER50" PRINT 
5 PRINT" 	 (2 a 6) ? '; 
6 ,ETF$ F='✓AL<F$> IFF<20RF>6THEN6 
7 PPIFITF:PRINT PRINT"VITESSE ---> 
8 GETVS V='•IAL( Vs) IFV<20RV)6THEN8 
9 PPIt1TV PRINT PRIHT:PRINT"C'EST PART 

I 	!' 
1'., DATA?,15.19.63,61,2„3,7,933,51,6 

3,63, 51,33.9, 12, 30,.9 
15 DRTR12.63,12,18,33,0,1.3,7,15.306 

3,53,60.62,52,38,9,0,63,63 
20 DA7A3,7,14,28,60,56,48,48 
22 DATA8,0,12.39,30.30,12,0 
25 DATAS, 3, 1 ;, 12, 12, 19,33, 127 
30 A=46895 REPEAT A=A+1 READS ' POKER, B 
UJNTILe-127 
45 FORS=46360T046367:POKES, 63• NEXT 
,9 CL':' : PAPEP9 INK? 
55 FORS=11T026:PLOTI+K.,S,20:NEXTS 
60 PLOT1+Y.,10,',.MMMmmiJij1JjJjjijii1J 
a ii ii 1J1J1ilJ" 
80 PLOT6+K,9,"k" PLOT7+K,2,"k" PLOTB+ 

V. 7,"k" PLOT9+K,6,"k" PLOT 12+K,5,"k" 
82 PLOTI I+K.,4, "k" 
85 FQP5"n117018 PLOTS+K,S,"C'UEXTS 
97 PLOTI6+Y„26,"SCORE " 
90 FORS=4T019PLOTI2+K,S,":"'NEXT 
109 PLOT12+x.,20,42 
110 FOR5-5Tr09:PLOT2+K, S,": :";NEXT'PL 

0T 1 +Y , 4 , "mfne yarn" 
112 FORS=3T09 PLOTI+K,S,2:IIEXTS'PLOTI 

+K, 10,1 
115 PLOTIO+K,3,"JE 110147E !"'FORS-9T03 

STEP-1 IFS-4THENS-3 
116 PLOTS+Y.., ,, "h" SOUHUI , 300+8185, 10 W 

AIT20, PLOT3+K, S,32'11EXT8 

117 PLOTIO+K.,3,"ET HOP !!!!I 	"'PLOTI 
+K,3,6 
118 FORS-499T8100S7EP-5'SOUHDbS.10,N 

EXTS: OUND1,1,1 
119 PLOTIO+K.,3," 	 "'PLOT3+K 

,3,"Ii":PLOT16+K,2,"HI-SCORE:"+STR$(HS) 
120 IFT<>9THENPLOTX+K,Y,"l" 
125 SOUNO1,1. 1' PLOT12+K,20,42 
130 IFW=ITHENPLOTC1+K,D1,"£9" 
140 IFZ=1THENPLOTC2+K,02,"f9" 
150 IFPEEY1C$208)-56THEN200 
155 IFT=2THEN200 
160 IFT=0THENT=1 , Y=3:X=4 
165 PLOT'(;+K, Y, 32 
170 X X+1-IFX>37THENX=37:T-2 
189 PLOTX+K,Y,"l" 
190 GOT0230 
200 IFT=10PT=2THENT-2ELSE230 
210 IFY1CI3THENT=1 GOT0165 
220 PLOTX+K,Y,32:Y=Y+1'IFY>21THENTsO: 
GOT0230 
223 IFY=19THENY=11 
224 IF;CRN!%+K,Y)(i32THENPIHG:GOSUB80 

e'G0T0235 
225 PLOT)+K,Y,"1" 
230 P=P+1 IFP'Ve>I14T<P'V)THEN120 
231 U=INT! 8fRN0( 1,> 
232 IFZ=1 rHE11234 
233 1FU-ITHENZ=1:C2=36 D2rINT(8*RND(1 

)+11 
234 1F14=ITHE14240 
235 IFU=2THEt4W-1 ' r,1=36' G1=1NT(8*RNG< I 

)+11 ) 
237 II4I=UMNi'Z=OrHEN120 
240 1F'=1IHE1IPLOTLL2+K,D2," "'GOTO250 
250 IFN=iT►1Et1PLoTC1+K.,D1," " , GOT0400 
255 GOT012o 
260 C2=C2-1'IFÇ2'10THENZAP Z-0 U FD2<1 

9THEI1;3CJ 
265 IFCG=IuJTHEIIPU)TI2+K,D2,"1",PLOT12  

270 SOUND1,102,19 
289 IFSCRN(C2+K,D2)=42THENGOSU8600 
290 GOT0250 
400 C1=C1-1:IFC1<19THENZRP.W.O:IFD1<1 

9THEN8SO 
492 IFC1=1OTHENPLOT12+K,01,":" PLO712 

405 SOUND1.220.10 
410 IFSCRN(C1+Y„ DI>=42THENGOSUB609 
429 GOT012@ 
599 SHOOT:F0RS=4T019:PLOT12+K,S,32:HE 
XTS'PLOT12+K,10,"." 
605 PLOT12+x,20,32 
610 PLOT12+K,4,"--------------£9" 
620 PLRY7,Ø.0,O 
625 FORT=1T04 
630 FORS=200TO100STEP-3:SOURD I, S,10'N 
EXTB 
640 NETT 
659 PO=PO+30-IFC1=12RNDD1=20THENW«OEL 
SEZ=9 
660 SOUNO1,1,1 WRIT19 
670 PLOTI2+K,4," 	 "-FOR 

5.4TO19 PLOT 12+K, S,"!":NEXT 
680 PLOTI2+K,29,42:PLOTX+K,Y.32 T■0 
685 PLOT16+K,26,"SCORE "+STR*(PO) 
687 IFHS<POTHENPLOTI6+K,2,"HI-SCORE " 

+STRS( P0) 
690 RETURN 
809 IF< X-C10RX=Cl+1)RNDY'DITHENPLOTCI 
+K,D1," " D1'D1+1T'0.RETURN 
810 lF(X=C20PXwC2+1)RNDYQD2THENPLOTC2 
+K,D2," "+D2=D2+1:T=0 
820 RETURN 
930 PO-PO+10 PLOT15+K,26,"SCORE "+STR 

$< PO ) 
832 IFHS<POTHEtIPLOT16+K,2,"HI-SCORE'" 

+STR6( PO ) 
835 IFSCRN<9+K,D2>-32THENPLOT9+K,02,"  

£9" Q=Q+I IFQ-FTHEN1000 
840 PLOT9+K,02,"f9":GOT0120 
850 PO=P0+5'PLOT16+K,26,"SCORE:"+STR$ 

<PO) 
852 IFHS<POTHENPLOT16+K.2,"HI-SCOREl" 

+STR$< PO ) 
855 IFSCRN(9+K,D1)=32THENPLOT9+K,D1," 

cg" '0t9+1' IFQ=FTHEN1009 
860 PLOT9+K,D1,"f9" GOT0128 
1000 SODUND1,800,12-PRIHT"VOTRE BESACE 
EST TROP CHARGEE '" 
1001 F0RS-11T018'PLOT3+K,S,12, PLOT11+ 

K,S,9:NEXT:WRIT200'FORS-11TO18'PLOT3+K 
,S,8 
1002 NEXT'WRiT18O'PING 
1003 FURS=11T026 PLOT8+K,S•32'IFS+8>2 

6THEN1905 
1004 FLOTy3+Y„ 5+8, "C" 
1005 3O11ND1,S0+(S*3 ,12 WRhT1N NETS 
1012 EXPLODE 
1013 FORS=ElTO7jPNPERS•WAIT[01NEXTS PR 

PERD RESTORE PLRY7,0.0,0,GOSU81250 
1015 C010130') 
1020 CLSrPAPEROINK3-PRIHTCHRS<4);CHR 

$(6 ), CHR$( 17 ) 
1025 IFK'1IHENCALLMF8D0 ELSE CALLMF89 

B 
103rD PRINT" 	"CHR$(27)".J 	 Pi_ 

rN'QRIC' PRINTC14RS(4) 
1035 FL0tI+x,1,29 PLuT1+K,1_. '1 
Ina; PLOT2+K.1,KEL0T2+K,2,1 
1040 WA1r190'FORSw1T06 MUSICI,S,1.10' 
WAITIO NEXTS MUSIC1,1,1,1 
1050 SHOOT 
1060 PRINT 
1070 PRINT" Vous dsvez,en jetant des 

cailloux sur" 
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WAR GAME 
Même si la guerre n'est pas vraiment un jeu, amusez-
vous à repousser les vaisseaux ennemis qui attaquent 
le repère du Capitaine NEMO. 
Votre mission consiste à défendre un dépôt d'armes 
situé dans une caverne. Vous disposez de 2 vies et 
d'une grande quantité de munitions. A vous de jouer, 
les règles sont dans le programme. 

Jacques BOURIQUET 

CALCULEZ 
Ce sont des calculatrices Casio, elles ont le label HEBDOGICIEL et une table des codes ASCII 
bien pratique pour vous aider dans vos programmes. Prix hebdogiciel et garantie 6 mois. Vous 
pouvez compter sur elles! 

oœots ASCII 
a u 	t• +s 

z 	v w xx,. 	r •n 

:I.;ci;1; 
s n n 	1 ws 

0 0 0 o o 

V 
O 	Y 

R 
1 

A 
A 

Ill 
110 

unman 
J 
ÿ 	v 
•a 

n 
Is 
q 

n 	7 rq 
nl 	. 

II) 
rs. 
1.. 

Noun= 
• 

•A 
/ 	11 
J 	•t 

v 

P 

1 
o 

Iv 	1 
.O 
M 
+~ 

11• 
III 
11• 

~1 

aaaa 
rs• 

t Ir î.4 8O Frs 
La LC-311 est un peu plus 
grande qu'un paquet de ci-
garette, mais moins épaisse 
: moins de 8 Tim. Mêmes 
fonctions que la SL-800 et 
une carte de codes ASCII. 
80 francs. 

y 350 Frs 
La SL-800 Film card est aussi plate que votre carte de 
crédit: 0,54 mm depaisseur. Pas de piles: alimentation 
par pile solaire, une simple ampoule électrique suffit à 
''aIimenter.8 chiffres de capacité. pourcentage, racine 
carrée, mémoire. Et une table des codes ASCII au 
recto pour vous aider dans vos programmes 

1 	- en -.IS V 	S/ f - M O - 	es C 	•• 	9f o - 111 
' 	-34 t4 ''JI F- M II • 	M 4 	-• bo P 	• 1,, 
e 	n ( 	It » • n n. . 	•• tot ,1 	- 113 
$- Y. 0.4$ - rA s$ 	- n r 	. 	pt r 	• 	f4 / 	- Isa 

,) % - 	1, s 	49 _ - 	61 s 	- 13 1$ 	. 	415 v - Im I 	- III 
4 	. 	'A 7 	•) ,. - 	t, , r. y. 	114 L 	IM 1 	• 111 

III 
( 	q 
1 	al 

a 	.. 	V 
5 	'.1 

4Y 
A 

- 	W 
• 4'• 

l 
N - 

I4 
// 

Y - IM 
1 	MI 

i' 
1 	s9! 

• rte 
. 	- III 

p  - 	SA !l 41 n • re , 	.. 	7) 1 	If . 	1?0 
Q I C - 	'.J O - A • it •0 •- //4 IF 	- 	111 
v aa e 	• 	se o on P- x o _ 	'e fl 	- I w . 	• ta 

CAS/0 a•Ir» 

;i•t 

CASIO 	:- 7 a 	:- 

- -a 	•. , 	1- 	4 	•, 	s 	X 	M n 

HEB0OGICIE1" C • 1 	2 	:.i 	• - 	M- 

AC 0 	 - + Mi 

............ ....................................... 

CoR7f11£1I7C/G'I cess calculdfnces a: SI III I EDI TIONS 27, 
rue du Général Foy 75008 PARIS: 
Nom 	 Choquo I I 	 CCP 

• A!c ;e 	 Montant 	 .00 f 

Vdlr• 
118'S d onvol 	 • 15.00 F 

•  

• TOTAL 	 .001 

• Codo Fw'tnI 	 I )atn 	 ii(ioa turo 

EXJPkA 
PLAIE 

Ij 	tllltl!Itlttt ► IIIIItItrlttltl 
.i 	1 1 1 	JF C UE'i E^1UP I C•')E T 	t i t 

	

/] - ttt 	 I!1 
40 	fit 	PP£SENTE 	ni 

çÛ 	►  t t 	50!1 JEU C tiKkL'E 	t t t 
?û ' !ti 	 tII 

s.1 	' 1 I r 	-l1:P Gci14ES- 	! t r 
içi ' ttt 	 ttr 
1c ' 'I, 	:UP HL C TOP AHR + 	in 
Ito 	it 	 t ► t 
1_0 	ttt 	 EI{ E III 	 tic 

1p3 	!tI T t. I t I t It 1 IIIc 1ttIl tt lIItt 1•îN 

16' CLE IIPE 
17c; i3O:U° '2333 
1 	GO:L9 S033 

	

 
r% 	t 

_ 
1 ,a G•JTù f if i 

-  
?0~ 	itf if lfltl 	 kF  
?
lâ 	t C•ECGP t 

%2d 	11!t!!!rtt 
2,n 
24'3 '" 
'•i1 COL OP  
:5) ::-1ûJ 	 l 	Lâ 
_I3 W'. 
28,1 I1 
?65 WIPE 
70 FûP E 2d TO 255 
29 C-0 
29] ,-INT !PNC l0,•î0 
300 C - INT Pi{» 98. 1 	• 

i) LI!E B.  
3_6 LIEE•1)•EC.2
'39 t:EZT 
31 FOP E- ?0 TO 9 
;. R-INT !PHU! 10, 2", •: 

332 C1Nt PNC-: 16, 1 
_•i LINE E•î0'E'n,2 
5 LINE E.lO,E.C. 

33,3 HENT 
4e PLOT 1.l 31.54.5.1 
41 PLOT I,I91,254,5.1 PLOT I.1 y .254.5,1 
242 PLOT 1,-11,254,5, 1 
343 PLOT 1,9•254,5.1 
34.3 OUTPUT------------:• U.B6 CAMES '- ------------",1 
2,19?,3 
345 OUTPUT"=COPE  
246 PLOT ÇI3.191,4,25,1 
347 0UTPU7"BONUS ",180,170,3 
349 PLOT 165,181.4.25.1 
349 OIJTPUT"VIES ",175,170,3 
50 BLOT 288. 1201.118.2 
351 PLOT 197,129,1.119,2 
.352 0UTPUT'OEFEN2•EIJY. ", 16. 146, 3 C4JTPUTCT. ; 5, 146, 1 
353 PLOT 135,155.4,25,1 
354 0UTPUT-APMES ",142,146,2 
355 OUTPUT"COPYPPIGHT 1984 J.BOUPIC'UET" ?5.225,2 
r FLRSH4,?9 
35? FLB13H3,:9 
409 	1ttrtrft6It ► rr!ttr 
418 ' it BRS15E C4J JEU it 
420 ' ttt11lttttrrtttttt 
430 
449 R-9 G-0 Y-55 
480 OUTPUTZP.f,190,146,2 
421 1'17PUi ;C , 40. 170.2 
490J O 7PUTPf,208. 146.2 
500 R-0 G-0 C-0 M-3 

501 	OUTP1JT:•:, 130, 179.2 
502 OUTPUT_-Pf.198.146,2 
503 OUTPUT?Pl.290. 14=x, 2 
510 0JTPIJTV,210,177.2 
528 

5.10 N-INT . Ptit-: 1 , 19 
5.15 COTO 8000.14 t 50.' 
568 OUTPUT _TS. 2!/).'r.9 
,;;1 	-'r+• F'EEl • *.5FF1 • PtIG 4 .'4;.tA1 
565 'r f-( •- PEEY- a 5FF 1 • Rt7C• L' "? :•tF1 
56" Al-I14T- POTS 0:'29) 
570 IF FIP£• 9? 9 THEA IF !1: 1 THEt{ 6r},UE 10(:0 
1 IF C-1 THEA LOTO 500 

IF 	40 THEM 't-40 ELSE IF 'r'- 189 THEM V'180 
574 OUTFUT =7%.219, 7. 1 
575 IF 6-194 THEN GùTù 3099 
5°1 LOTO 9000+c50tN+10: 
592 COTO 8000+•-( Nt 55 '+20, 
5913 GOTO 560 
10,30 ' 
1001 Il-M-1 
1002 2-194 
1695 ?-Z-9 
1'306 IF 11-2 THEN qUTYIJTZF'f 3 =90, 146.0 
1097 IF 11-1 THEN OUTPUT ZP6,190,146,0 
1010 IF Z-GRNC 'I R*!GP'r' 020P 'r-0-2 OP Y A-1 OP Y- 

R: THEN OUTPUT SC,41.170,0 :C-SC+10 OUTPUT SG 40,179 
2 OUTPUT CHP.f~1'4 ,G. k. r) OUTPUT CHPf•:124t•,G+5, R.9 0 

CJIPIJT CHP% 124 î.G•11.0,0 OUTPUT CHPS(124:•,?•4,'r-4,0 
C-1 PETUP){ 
1011 OUTPUT "-",2,"î,I OUTPUT "-',Z+8.î,9 
1012 IF 	2 THEN PETUPH 
1100 LOTO 1005 
3509 
30113 
3820 PAUSE 1 
3920 FLASH 2,20 
30.19 IF V-9 THEN' LOTO 7220 
3941 OUTPUT X,130,179,0 
3$59 LET X-X-250 
3060 IF X-1000 THEN OU7PUT%!,210,170,0 '/-1 
66 IF X-500 THEN 0U7PUTV,2I0.370,0 V-0 

7890 OUTPIJ7Y.. 130, 170,2 
3990 OUTPUTV.210,17D,2 
310/3 LOTO 500 
3199 END 
3200 	rrtYrrtrrrrrttrtttt1rtrrt 
3201 	1 CRPkCTEPES GPFIPHIFUES t 
3202 ' ltttttttt1ttitYt1ttlttttt 
3295 DATA 8,8 
3210 DATA 129,153.189.255.255.189,153,129 
3220 C•RTA 0,0,24,69,102,255,165,126 
2230 DATA 252,112,120,255,255,129,112.252 
3240 DATA 192.96. 118.236.236.1û8.9ç.192 
3250 DATA 24,60,126,221 231.126,60,24 
3260 C'ATR 158.140.222.253.253.223.140.158 
3270 LATA 60,126.255,165.255.126.126.165 
22j90 DATA 31.192.287. 122. 123.207. 198.21 
3290 DATA 248.120.124.255.255.124 128.248 
3299 DATA 120.102,189,229,229,139.192,120 
310 DATA 49,240.126,59.59,126,249,48 
320 DATA 29,69.62,207,254,126,69.255 

3339 LATA 16, 24, 60, 25 i. 127, 60, 24, 16 
3240 C+ATR 64,172,199.169,169.190,172.64 
3350 DATA 8.8.255. 255.255. 255 0.8 
3260 DATA X9.12„ 255.255, 255, 255. 126. ô9 
3270 C'ATA 8.8. 12.1254.254.124.0.8 
3229 C'RTR 9,9.7,63.63.7.0.0 
3290 COTA 254,_55,255,248.245,255.255,254  

3400 CAT R 9,3.62 ?1.2?1.%?,? 0 
3419 C•RTP. 68,66.15?. 165155. 153.64.68 
3420 CATR 9.0.0.9,0,?.0 0 
:519 FOP I- •F9C1 Tû 5'11!3 
?520 PER Y 
?539 P0►  E I.'.' 
3549 I (EY. T 
3559 POPE 15FE?• t61 
?560 PO!'E '5FE4, •F9 
3570 _r,t-CHP$• 192'• Z&4-CHR$' 1?3 • 2C$-CHPf' 1941 
3571 :Ci-CHPS1 195: ZES->' t 195 • ZFS-C1JPS• 197 
3572 -G$-CHPS. ! 99 .:'c-CHos: I-•- - !I4-'C'1. '28'3' 
3573 2Jf-CHP$ _131 D'f-CNPÇ• 202 	Lc-r_Hof: 38? 
3574 11f CHFf- 2?4 711f-CHfls• 205 :oc cHp4, 20 

2575 _P$-Pi 29-. _n't-6"°c" 202. 2Pî CHPf;mag9 
3576 	SS-CHPS` 219?'Tf-CHPf" 211' Z!K^CHPS' 213' 
3577 :V$ CHIDS. 213 
59,3 PET! CPN 
5000 	/Ti ► tt/tt/ttt/tt 
5010 ' r PPESENT0T!ON I 
5020 	t ► t/trttltlftttt 
50?0 11IPE COLOP 4,5.6.1 
50?5 :IJTPIJT "J0ri•1!ES " 155-208.2 

97S r •IJTPIJT "EO'JP I GUET" . 168. 138. 
533: OUTPUT "PPE,ENTE'. 16u, 169•2 
5040 PLOT 28.280.5.75. :'  
5941 FLOT 25. 155. 5. I5. ? 
53.12 PLOT 70.165.5.15.3 
5043 PLOT 35.155.5,15.? 
50.14 PLOT 40.280.5.75. ? 
5.7•15 PLOT 55.20C1 5 , 75 ?  
5046 PLOT -J/). 200 I5.5. 
5047 PLOT 60. 145 15.5 .3 
50.9 PLOT 70.200.5.75.3 
5/)59 PLOT 35. 200.5. ", ? 
5051 PLOT 99.200.5.°-? 
5952 PLOT 9.0,3 0.5. 10, 3 
5053 FLOT 90.165.5.10.3 
505.1 PLOT ?5, 155, 5.5. ? 
5055 PLOT X5.165.5.5,3 
5055 PLOT 95198.9 25.?       
5957 PLOT ?9.1`5.5!5'_ 
505'? PLOT 5?. 158.5.5.? 
5059 PLOT 96. 1.45.5.5. 3 
506') PLOT 99. 148.5.5.3 
5061 PLOT o?. I "_ .5, 19. 
5070 PLOT 6590.5. '5  _ 
5071 	F'LDT7i., 3_•], 213. °_ 3 
5072 PL0TS5.Ie.23.5,2 
,07? PLOT95.9.5.25,? 
5974 PLOT 20• _~, ;~ M J, 3 
5975 PLOT 10020.5.75.3     
5076 PLOT 105.90.15.5.3 
5077 PLOT 105.45.15.5.2 
507; PLOT 111,°3.5.75-
59°_/] PLOT 1?0.50 5. 75.? 
5091 	PLOT ! 35,6;•5. IIS, 
503?2 PLOT 1.10], 60.5, 10,' 
5033 PLOT 14565.5.10. 
5094 PLOT 159,99.5,75.? 
5095 PLOT 165.90.5.75. 2 
5026 PLOT !?PJ, 30 28  
`_•027 PLOT 17/), 18.285. 
5999 PLOT 170.4'315.5/ 
5090 PLOT 200.90.5.48.2 
50?1 PLOT 20590.175.? 
50?2 PLOT 205,45.5.10.3 
5093 PLOT 210,40,5.10,_ 
5094 PLOT 215,35.5.25,3 
5995 PLOT 1?9,10.22,5,3 
510*) FLASH 3.29 FLASH 4.?0 
5150 PAUSE 3 
5209 PETUP?4 
7+309 ' 
7019 't1PPESEUTATIOP4It 
7020 ' 
7890 WIPE COLOPR,1.7 4 FLRSH9,6 POVEtFF10.1 
7040 L1?1E14,226.226.226.1 LIMÉ326,9.1 LINEî4.9.I LI 

NE14.226.1 LINF16,224,224.224.1 LIHE224,10.1 LINEtE 
.10,1 LII4El5.224,1 PLOTI9.222,295.210.3 
7045 OIJTPIJT'COIBIEZ VOTPE PPENOM,,0,149.0 CUPS0P7O. 
120 IHPUTüf WIPE 
1046 LINE14,225.226,326.1 LINE22539.1 L1NE14,9,1 LI 

11E1.1,226,1 LINEIG,224,224,224,1 LWE224,î031 LINE16 
,10,1 LINE16,224,1 PLOT19.222,205.219.? 
7050 5CPEEM?9, 50,Iï'3,25 PESTOPE7070 FOPI-ITD10 
708 PEADS1.S2 TOI4E5I,S2 NEXT 
7070 C'ATA17S.l43,165,15I,1 s l43.1û7,21?,299,1?1.15 

5,151,124,202,97,269.131.191,131,244 
7890 PRUSE2 COLOP0,1,2•4 
7090 OUTPUT"C•ESIPEZ VOUS LE TENU",59,190,1 OUTPJT"O 
U! >0 ou NON 'N",64,140,1 
7100 Lf-TlA'EYf 200):' L70SULf) IFL-79THEN GOT07110 E 

L E IF L-79THE14 LOTO 240 ELSEIFL'?790PL!?79THENG0T07 
I 00 
7110 
7120 • Yt V I9î I h1ENIZ t 1  

-1' • 
-1.10 II I LE PLOT 19. 222.305.210, 2 PL OTSf! • t_ 16. 1:►4. 14.4 

;AJTPUT•v - .. ►•E!IJ - - 1• ,64 ,?14, ? LItf1? l6 ?'2 195 
-  

715o LWEl4.?2S.226._?6.1 LIP€325.9 1 L114E14.1? 1 LI 
NE!4.225.1 LIH£I€•224,?24 224.1 LIME?24.1A I L11E16 
10.1 LIIME16,724 ! 
7169 Ce TP/JT-',pre u.•EZ cre_lo MISSI04 C£ '•?4 .1"9.9 nl 

TPU7T'EFEtC'PE L'EHTPEE !•E "nTPE PEPEv - 24.164.q ryn 
F•srT"rat SE T!xa•r'E ••nTsx rrn,T ;.•oo.rc•.~414' a OIJTol, 
T" 7, 1 C' 	!,aL.'E'_m IJ F 'IEMI cno• !E.JT" 24.» 1_•A 
7170 2*1TPVT'R P'E' "O-E P'°-E. IL SE' ?0 
re11Tp,JT"r.E_I!(TE6 e•E C,p•(? •,3ÎC'C 	'E' . A L4' 24. î€00.a 

.YITF'T"itr• E"ri n 1;.( vv 	ITPC.E-_ 10o.!• 34 g4.9 )N! 
TosIT•A L? Cr1r:lEr.r ImIK vres.r^ 1 'îE•.34 
7190 r~JTPJT-rA!5 r..,TTE!4TI . "7 e •1E POLwEZ J41/• ?a 

52,0 C"JTP! IT -'JT oEr ELJ 'E r, rç ? c? I l l l " 24 
719) PAE1` 

200 613T0200 
°10 ' 

7:21' •r,_vr.. :k _:rt 

7249 I I I PE N-36 :a C• ! 1 2 2 
725') L1NE13 36.%_2€ 225 1 LINE2? 9.1 LI!E14 

t~lf. :6.I 	L:f+E15 224 224.324.1 LI!+E224 18 ! Li E:- 
• 18.1 LII1EIS.=34 1 
7250 C•~+T975 1:11, 19' ! '? 174 1 3" I ?S 154 19 	1 • 

45 1.1a .i ?n 	__ _ 	!2? !•3. 	! _- !4.4.4$ ? a I? 1, 
_ 	60 1 2? 1 4 . 	? ?9.1.4 , 'I 45 - '34 1 	1. 5 . 04 1' 

_. l.0T4I0l.174 4.5:.1.1:0 199.10 ' 1 1;.r. 149 0 
1.!l''.!7•î 4.26.1.11°.175.4, 13 1 I1' 1•i1 4 - I !3 1̂  
4..2.15 _ !?. !S'•• t t. _ 2 132 129.14 - 2 !?? 1 4 1? . 

72•') PESTOPE7 6.] Fr,0!-17022 PEs".' L H r_ "1-`'•7 P 
CO7'LY.L.H2 ! 'T 

7390 F0 -1 TD'7 F 5 	- •JE 'T 
-'o,• IF11 IOTi Et 0Tn?sn9 ELSEIFN 100TUEI 0Tn??a? ELS 

EIF!l 1500 5THEtJ6OTO7?59 ELSEIFFt ?0897NEM20T7?30 ELS 

7310 60707.20 
?29 rYJTPtJ7"E •.• P E P T r40 oA 2 n1_r1PJ77{ 175 90 3 

HUTPUT"PQ:r,!c" IE9. 1.! 
72343 60107428 
7340 OVTPIJT "r o R C ! 	t " '18.90.? 2111pl.ITN 125 90 2 
r)•JTPliTPtrt_" 158.90.1 
7?59 60107.120 
7360 OUITP,jT"CCtl!PI';Et.P I" 4 ,?A3 ()TP1ITN 175 q? 

,,fT!JTPo:r ,! .", 150. 90 1 
7370 60707420 

:ol O'J7o1JT"f1 0 Y E !{ 	I" 40.99 3 CRITPLITN 125 99 2 
P)7O'1TP., t n! = . 160.90 1 

740? n3JTP1iT -C.EPJTPt {T 	t",40 90 ? nr -eIi7u 125,99 
1:'JTP'JT -Po: r,t 	150.90, 1 
7420 P0''SE9 IJIPE 605'i974'Tn 01JTPItT"JJ4r GI TOE ocoTI 
^CJ.!` 	! CtTP'JT"0 :"Jt 	rt6_e !1" ^c? 1.18 I 
74?~! Lt-11l!E':f/ton, L-Rc':L*' IFL -7?TWE4 t3TO788? EL 

:EIEC-'oTHnlnTn.i -`.8 ELE!FL'I79079TWE!:, nTO'4~n 
-450 1I!F*E Iry 0 0 ! .. o FOP'-1T0? FLRSHI 70 4"T Et' 

7460 lrNE1.1.225.226 325 1 LIME2?6.9 I L M614.9.I LI 
'{E1-1.225. I LItE1E.?2•m?24,224, 1 LWE224, 10. S L!!€15 

10.1 LI!{E!7.224.1 Y6TIJe,y 
7470 5'PEE{?')`50.178.25 PESTricE7499 FOP'-IT010 
7.13? PEFIC': I . S? TO IES I . 53 NEXT 
7490 C.OTA175.14 ?.1 5.151.175.14? 117.21? 1?9 191.1 

5.151. 124.202 97.2 9. 1?! 191. 131.244 
'599 WIPE vsJTPIJT"PI_t PE"IOIP".59.120.1 Pp,.1-ISE?'WIPE EN 

C• 
909.3 ' rtt!tttttttu tttrttr 
9791 	t t'RPTP.BLES EN!4EHI t 
3002 ' tt tt1tt6trtttttt Tttt 
9010 9021 
9045 
9p59 

:0)55 LET A-INT /PNE •10.901 
oplig 63-3+9 
9970 OUTPUT Z89.G.A,? OUTPUT ZRi.G-9.R.0 OUTPUTZPf 
.19430.0 
9090 60T0560 
9100 ' 
9105 LET A-!NT PNC-.49.49' 
2110 G-G+9 

129 OUTPUT ZCf . r„ A. ? OlJTPU7 Z6. G-9 A n C1J7pIJT_Cf 
l°.i.AO 
9140 COT'] 560 
9159 
3155 LET A-INT (P!1Cr49.90~' 
9160 G-G+9 
9155 OUTPUT :C•f r . A ? OUTPUT ?C•f . 1;-9 . A. A OUTPIJTZDI 
19.1. A, 0 
917.0 COT') 550 
9:80 
9285 LET A-!NT •' PNiw 49. 9 t'•' 

.10 r-6h! 
9215 OUTPUT _t'f.r: , R.? OUTPUT '1.4 1;-? A,A 011TPI-ITZt' 

. 191, 0, 9 
9219 COTO 560 

9255 D-[NT • PP K"' 4O. "n"'• 
.3;i1 r-i.° 
9270 n1 TF!IT -El3r;.0 ? r)TPlIT 'E♦ 6-9 A n aliTP!IT7Ef 
I.:.iF0.n 

n c _,) 
979" A-IFIT . PN!'; 4A as. , , 
?219 6-G.? 
3?I" 	r.îTPJjT 'F4.r, A 7 ÛIITP IT 'Ft 6-? A 0 rrvITP1IT:F4 
1?•1 0.13 
.••!n GOT:' 569 

9251) 
'S R- INT' Pitt.''19. ?0 

2:,:') rir'TFVT 615.6.0. Î DI)TPIIT ZGI,S-9 A./) 0t1TPIJT-(f 
1210.1? 
3775 COJTO 560 
.10q 

	

i0 	0-IFIT- PNC''-11) 99 1 , 
341l) G-C9 
9.i~9 31JTY1IT _Hf . r, A ' ('.IJTPlJT ?HS 1;-9 A n OUTPUT fiHf 
ro.1 A.) 
o49A 6070 560 
9.159 
3.155 P- I11T . PNC•• 40 90 
2.16n i Jl*e3 
?46' 0l,ITPIlT Z Ic.6.R,? OIJTPUT :IF 6-9 0.0 ro1TPû T7û• 
Î.34.A.9 
3't70 COT0`EO 

9'05 R-INT' PN2a •10.9.) ' 
25 1l) 6-G•9 

• • i S 	.7 ITPIJT ? 1F. l; A '~ O'JTPIJT ' Jf 3 G-° A. I) rn!TP11T7 Jf 
I'"} .0 

 

^n %CiT.i 56a 

•;'` 0-1IIT •Pt![; .in.?n, 
'356s) 6-G9 
365 	H7Pî17 'I'S r. A I 0tlTPUT 71f G-4 A I\ ('ll)TP!1T711 
1°•1 A 0 
.:cc 71) 61370560 
o,:A/) 
mi'1 g 0-1141 / PNP• 4( 9A •' 
' E l'3 	G-G'? 
''15 01îMIT .Yf r,.A . rotTPI1T '11 +:-d A • nI1TPI1T'11 
19411; 

•%/1 	Gil Ts) 56' 

	

r;r 	0-I111 ' PNC- 4n 9n , 

:. , sIITPMT 7!1t G A I roJTPUT 7111 s;-4 A It (•IJTPIîT"MI 
-1 /1s) 

'

-,1 6070 ¶6) 
îT'1,,, ' 

 •t-IIIT PP't ti• 40. 4 ) • 
7I,, G-6e" 
1, I1I1YPIFT 7111 r; A I ()IITPIIT 2'11f 	ci n fll$TPIIT'IlI 
1 tI 

	

' 	A- 1ûIT "Pit)" •1.1 n,, • 

nJITraUT -t ,.; A ? iî1iP1îT 704 ,;-6 A ,) •.î7Ptirll 
1 .t n 

111 6-6''? 
Imo. nIITPnT 2P4.G A I l'Il)TPI17 ?p,, 1;-" R 11 11IliPI1l'P• 
1 r• 

R.lilt • Pill' .•I an • • 

	

~, •l 	r111TF-r'T 	. 	:, -, 111 iT P' T 	'i)1 i. -' N N IU'TI- I lf'I't 

nTiu 	.11 

	

1t, 	'iT,..1-n 
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j'apprends l'heure 
sur TRS 80... 

La page pédagogique a besoin nous publierons. sera portee 
de vous! 	 de 1000 à 2000 francs la page 
Elle s'adresse aux ensei- 	publiée, à partir du 1 er octo- 
gnants et aux parents d'éléves bre. Une précaution indispen- 
et doit être faite par des ensei- 	sable pour vos envois: joindre 
gnants. Les programmes et ar- un courrier nous autorisant a 
ticles publiés ne participant 	publier votre oeuvre et porter 
pas au concours. la rémunéra- la mention 'Page pédagogi-
tion pour les documents que que- sur votre enveloppe d'ex-
vous nous enverrez et que pédition. 

_la page pédagogique 	la page pedago= 
Marcel HABERT enseignant à Arques nous propose cette semaine un programme d'apprentissage de l'heure pour TRS 80. Ce logiciel comprend une phase d'entraînement puis une vérification des connaissances. Les différentes façons de donner l'heure, cadran classique et cadran digital, sont également prévues. Quelques surprises attendent les étourdis ! Nous publions aussi la suite des tables de conversion des différents logos envoyée par Alain PRE. 

__.___._____ 	J•gva.E5 	L'>ÆURE 	_____ ---__. __. __ 4 000  cn.pN•r.•2 7333 FEn 
.Z 	%Li 3 	Er:;,n•CM-;60: G0T04100 4 0̀0 	OCR-ITO REM --------- 	:IPaGE D' w.E .(EURE ~FaTCIa£ 	----------_ 

--"- 	
__ 

2EM 	VOV4 1R5 20 --- rCD'EES I 	t 	III '00 FO4A.1T035 éZ81 REN 
Lza: 

;0 a£n 	v£PSIDi: 	S&'OaISEE 	- 	VT TESSE 	580 bü(:DS 421 ANO'tl>:ro.•(++.JîTP , H.60s•w .0 ,Ea ----------------------------------------------- 6220 N£XTR 
:O IZM 	.AE R7 - &RQhS 	- 	16/6/84 4888 PR INT95. .. :Rf-MKEYf 

E820 PPT.J 7.d36... 
::1:8 RTJ h 

- 6850 PRiNT~236. -TAPE ENT(R'1 :î33 Rf •• 
£.3 L31jB 48E08 49aô R$-I N(Erti tFP.f-"T)-€N49 e gy0a rn-------- 	iN7ER~'X,:.T------------- 

•J'pPP :00 	 REN65 L')EUR£ 4910 IF gSCtRi7.S17)(EN49",,BEt5EG0T04980 'i 	REM 
::0 	JR 490 PP IN Tiâ9F,... )RETURN '3U5:. RRI%Tp36. .. 	t~,•a:Pn-0 

0 FORL :7022 i38 RO M 31ad PAibT:. 	EU LLE )*1:%!":sPRT N: p;_E. 'E-IL'•l 1 	;-x.::I•USR(F•:%6•DR> 5828 REM ------ ENTREE DES HEURES ET DES MINUTES ----------- î3S8 PRINT „aE•"i aPF LES 	Ut£S- :,Pa: uT. •( ENTER 7'IiPQTh'J57ï,.' =.SSS SLS r:'. ;:t S(:( X• 18.16): SE I(X• 1 V.=.:) 5801 REM   ENTEw )-:: P1•IFStfVt 
140 	If%>7G,7: L1E.8 5810 PRINTaB_.6. .. iit►•••tRtf._•iH.Ot MN•0 S-Co p-a9L t N.Z 
1.a SETs:0. 1-13),SET(100.X•18) 5828 PRINTE.'CHOISIS- 1 IPRINTiS:E.'LES HEURES --)ENTEA::P1..puI-::aRI j^IE =f•:w.E-•t::: 	:f•" 	:.ZN 9'la 168 t.E%TX NTa44P.'LES MIMJTES--)ENTER' Il R$•!AnEY: ::2 	:17 ASC'Pt,;4C EJ.D HSC(RS)t) LAND ASC(At1 .>c  'az FORT• 1"0:-00:N£XT' 5838 P•896:N•8 c-; 
50a C.S 504e RR•TR1 EYRUIF Rt.•• T>EN .;840 

52_0 IF a c ct)>7 	3::Z QS 

E08 X=24:Y-24:P.3. 14I59tD-P/18$ 5858 IF ASC(Pt) c48 AND 	pSC(RR) () 13 p'D 	4SCGR.O8TI.EN 5068 
3:40 :i aSC(Rtt :)~ qNJ NO "air. ",.t•L.;: . 
3+7 :F pET(Af).13 TMEn Paihr iP•..,• 	'i: N7D 

tie PR1RT?ZS6. -TU AURpS LE CHOIX- t :860 iF RSC(Rt>)57 THEN 5848 3:60 IF ~E'.. R.tt. •2 :H=fi 
820 PRIN:aS20. -ENTRE DEUR PPOGQ HtVV1(ST 5078 IF q5C(RR)C)8 ND N)0 THEN H$•M$•V$ 370 	:.$CtFU • 	•: R.t•:PRYT•'.. - 	:CD 7..t 
850 FRlN783S4.' 	: - TU g1'PR$1.•DS't 5820 IF g5G(RU -t3 THEN PRINT.iP•N.- •i!OTO 5128 9_C,a 7?:ATîP•N. Pt: a:=v•;s Jf•Rt: ~7G 9: 3 
a4a PRIhT448.- 2 - TU ES 7HTFaR0Gf't 5858 IF LEN(Nt 	11Æ.N 5120 v.3 	 F sM>_L 	[:.Eh EF•:ir':f^: 8rg aA: NT 8512. -FIS :ON CHO11•1 5100 IF T.SC(Rt)-2 THEN N•Oi Ht•-- iPR I>:T7P•N.• 	"ttGOTO 5840 ].22 	:F 	R.i(: 	:Hi`: P2: vi 	HP:iïLf 	74½:  
SE.0 PRINT. 	7L.- 	1 	OV 	2IZPRINTCHRR('2) 5110 PRINtPN.RNN1'.P$.R$IWTO 5040 ~1;❑ :•P.;2:h•t 
:a65 D4.8s F 0aE1SOT01$T EP-9. 5t Z-USRf F• 	6•DR)t1EXTF 5120 M•'AL(H1)11FH)24THENER.1IRETURN -.:g at•1>:•.EVt:: Rs" 'MEN 
878 GOSUB 1880: PRINT 210 •TU t15 CH0151- ICHtttFORT-UI08O57E%iT 513a IF H(2 T/EN PRINT' >EUPE't:ELSEPRINT' HEURES': ,;`0 	;F g5C'ot. t4^ A..\D RSC'R$>):; a>.D Q$C(R;)(.0 P.'EN 9.:0 
fi 88 PRINTr7r6•STRING$(17.' >i:PPIHTa2.STR1$I.' '>:: FP.f N7ê],84. STR111Gt(t6.' 5148 P•P-12UH.0 94 	IF ASC(P$))57 THEN 93:8 7 I:PRlNT 	46E. STRINGf( 2.• 	- ){ tPRINT$5I2. STRINGS( I5.' 	')i:PRINT Y.76. 5TRi NGt(10. 51:.0 RS•IWEYS:IF RI-" TMEN 5158 9358 IF ASC(PftO8 (YID N)0 THEN P•ttR7+f•Vt - 	')::PRINT2'yb.t 5160 IF ASC(Rt)(48 AND R5C(Rt)O. AND RSC(R3)t)8 THEN 5150 9 b0 IF 4SG'R$).1" 1»N PRIS!* 	-;;ATO 9i C0 r2 ON CN LOTO 900.910 g 170 IF RSC(Rt))57 THEN 5150 3:70 iF 	EM(R)n-2 T)€N 9400 308 GOSU61009sGO5U6S800: Gp51186000s Gp5yJ87008:CA5U81808tGOT01 [000 5168 IF ASC(RS)0 2 AND N)0 THEN ret-HUW.Vs 9;38 IF 45C:Rt)'8 7)ÆN N•Et Anf••':PRINI pP•N.- 	'S SpOTO 3:O 
910 OaSU6 l 800t(,O$(J888.ô07 G05U6C,000lGOSUB3880cG0SUB6000i G057!B108B0i GO5(J87088t G0T01 5190 IF ASC(R$ -l3 THEN PRINT' i tG0TOS2;0 9390 PAINTiP•N.Rt7 lN.h•1I Vt•Rtt GOTO 9..E 
2000 5208 IF LEN(rV$);Z THEN 5238 '348Q fr1•rynL(R}fl)t 1T. 	RM159 TMEN ER•ItRE1UP! 
939 REM 5210 IF PSC(RO-II THEN N•B: MNS•";PRINTBP•N.' 	-1 tCOT0i50 9410 IF RM(2 TKEN PRINT' MIMJTEI(ELSE PRINT - NfHUTES•I 1000 REM ------------- rtzf>n4 ----------------------- 5223 PRINTaP.N•R$$ZN•N•it Vt•R1:GOTG~1:8 96-L0 PRIHT 	 ttPNl tit 7i 48.' 	 : 
:010 CLS 5230 MN-VPL•MN$>i1F MN)59 DEN ER.l:afTURN aPRIHTaal,13.' 	 'IPRIN'T16.' 	 'itaPlN7yc,L.- 
::08 G•2•~6.50 5240 IF PIN( 	TMFjt PRINT 	MIMJTEELS£ PRINT 	P!P4J1E5: 9•.,p0 RETURN 
200 SET(8. 12)PRI 	Ta242.l'tiZ•L5R(G•14) 5250 PRIM: ~2i6.- 	•) i PRt NT8328.' 	 •S:PR!I T&4.- 	"t:Ppi 9933 REM 
:'0 $ETt:88.:7>:PRI76.iZ•tJ5R(G•139) NT0442.' 	 ': 18800 REM_________ CONTROLE ------------------ 

1:4 	SETli11.26)iPRINTD'S70. •j':i1•IJSR(G•135.2) 5380 RETURN 1681 P£M 
;268 SETt108.31 >sPRINT8768. -4'S:Z•tt>R<G+125> 5938 REM 10818 IFRH)12iHENRM-RH-12 
12E0 SE:(33•_£):DRI hTÜ832. •5'::Z•1faRf G•117) 6080 REM -------- AFFIGKiGE DE LF URE CHOISIE ------------- 18015 PR1NTi986... 
1'•80 SE7'B. 	7): PPINTÜ873.'6'i:I.U$R( G•!t0. 5) 6201 PEM 18420 7a'(RM•60)•Rnr RN-BCRN-0 
::8 SETt63. 35): PRI NTil808.-7':t2•lJ5R(G•l03.5) FRSO SFER-1TH-'-NafTURN 10050 IF p85(:R-:P>.OTH£NGOTOl0041.•'cLSEGOT010050 
;48 SET(60•509:PRI)iTia667.-B•:i Z•USR(G•97) 6048 DR•3:PAlNTÜ8.- 10648 PRINTarm... iPRTNT7296.'FONr:E REPOh$E-)tFOai.f3 D8i I•USR_. 12.256.1 l0>tFOan•1 

.360 SET(57.2:.):PR1NTY SB. -9':, Z.USR(G•31. 5> 6058 FORX-1709 T030i N~XTKtI•USR(12•'..6.75)sNEXTTitaO70I8108 
17&8 SET(6ô. 17>1 PRINTÜ347,'10-ttZ•lFR<G•85) 6855 F-X•102 IUSR(F•~..6•D) 188:8 IFRB$'TR-TP>(ST>ENG0T010868EL5£G0T010870 
14@8 SE:(70.;2)iPRINT 8225. - 711 NUSR(O•8I5) 6060 SE7(%'L. {):SETCX•36.1) 11168 PRlLATi836. 'E%pCTElENT t - !TNT (H)t'N'tMH l't.v- t:GAT 010: B0 
:4:i SETt64./8>sPRT NT 8169. •12'{t2•tlSR(G•77> E.078 S£T(X•8. 6>tSET(1.:.£•6t 10878 IFptiS(TR-TP))11T1ENEA.I tPRTNT DO%.'/ELAS. iL ETpiTS -i 1N7sn11'~'tw." a.•~tJ) 
ie: 	Z'LER(t].71.7) 6eCfl icXFt0TOGSeO 7010100 
-L800 ?ER 6090 PRINTa096.'PLUS EXRGTbÆNT i'1(wT(MI {'N'tnNl'1w': 
20el ?EM --------TOUR DE l'HORLOGE ------------ __  ••B 	)EXTR 10188 Rt•IFK£Yf(PR3NT~032. 'TAPE FNTFa't 
:ô02 REM 6208 K4.e:MA.e 70128 Rt.1MKEYtt IPR$•'-TFEN1812! 
2040 Ct•CHRS(198).CHRt(129)•CHR$(27)•STRIGs(2.21)•CHRi(t68)•CHR1(TS1)•CHRt(27)• £:18 ;FCH•1TPE)o.q•Mtnq•nt 18138 	IFpSC( Rf)</13TFEN1812E 
CNao24).CH4f: I68)-CHRf!1S:)•CHRff27)•CMRf(24)•CNRS(160)•CHR1f152)•CHRt(129)•CHA 6228 TFG•(•2T/Æ.HNA•RNi Mp•Pl1 18148 PR1NT2'' 	 -1!PRINT2896... 
•(27>• EMRt(26)rp(Rtf 160)•CHRt(152)•[MRft1:A)•CNRf!I"[9I•GNRf(27) ,2-0 'lFHA)9GoT0626B 10158 RfTUR'1 
2062 Cf•a•C34 	t24)•C•(Rt(1EA)•CHR1<176)•UIRf<li0)•CNRt(1S4)•CHRt<131)+CHRt(129)• 62-a PRINT870. Hpt773.'IEUR£'t IIFHR>l7HENPRINT888.'S•t 11999 REM 
CMRf(27)•CMRt1:L )'CHRtf SG0)•$TAINGt(2. 176)•CHM<152>•CNRt(148)•CHRf<27)•LlIRt(360 6r5 GWT05270 12088 REM ---------- NETTOYAGE -------------- 

62E2 !Yet REM 
2844 CS•Lt'tMR:S 143>•$TRINGt(2. 260 •CHRt(142)•CMRt(:6l)•STRINGt(2. 140)•$TRIU+Gf<.3 6270 1FNq)3WTOG7çB 12!58 SfER•1T1EN3S08 
.176. •C>:Rt <:6)•$: Aisit(2. l'.0 •G/At(148/•CNRS(164>•CF(Rtt176)•CJIRf(26)•CHRf(1 :1 )•C 6'L£B FAtH7B84, Mgi7J3,'MINUTE'1t1FMa)ITNENPRINT@75r-S- 1 12188 PRINTQ69.' 	'7: RA1NT 773.• 	•H(PRI N1 X22.' 	•:, PRINT J£3• - 	- t 
:;.?t.:60)•G(Rfts7& 1•C.( Rt(2£+•CHQf(1 Z,9)•CiRt( IBO)-CHPt(261-CHRS(24) 6.90 GOT063:0 1215$ (»-IN EVS 
:C46 Cf•Ct•CriRt(;30)•Cnaf<1f?3)•CHRt!26)•CNRf("L4)•CNP.t(l30)•CHRt(16g)•CMRt(26)•CN 6388 PRI):T3ô:. MAI IêZ-3.'M;MITES': 12:88 PRINT.7640•'7RPE'i IPR1NTÜ704.• ENTFRf C0N7I hl1ER1'ttPR{NT 876.' C(pWGER.tt 
:+f(24î-Ç,4,f 1171 )•CM Rt(142)•CHR$(26>•S~Rf ~Gf~2.26)•CFtRf(i70)•CHRft149)•CMRf(25>•5 LSIB RETURN PRINT?832•• R(qRAfT(R)'ItPRINiD89fi.' 	 •t 
IR.NGS(2.2a>.CMM(151>•G(at<26)•SiRINGft2. 2i)•CMRf(198> 6599 REM {23Sî 0t•INt*.EVa1 lFOf.'•iEMt23S0 
:p40 Ct•Cf•CH 4tillS'*CH Rt(263 •STR Ltt(4.2U •f3(Rf( fE8)•CHRt{lS87•CHRtcI291•LHAf(2 7aeZ REM -------- APPELLATION COURGITE ----------------------- 12408 PRIN1Q640.• 	't(PRINT8704.• 	 'tIPRiNTp76$.'  
6)•STRItiZt(5. 247•CHRf(l76)•CHRt(l 46)•CH" i1St)•CHR:(26).S:RI NOf(7. 24).CMRf1176)• 7801 REM PRIN1i832.- 	 't(PRINT36.• 
(}+4t(15'.>•CNRf(140i•C.tRtt 131~•C}1Rt(26)•STRINGI(26. 24) 7030 IFFP•lRf7URH 12658 I Ot. L- >iENCIER C.O T 0.88 
858 Ct•Ct•cHRt(17.0>•CMPt[ISI)•CHR{(l37)•5TRINGt(2. 128/•CHRf(IEA)•STRi NGf(3. 176) 7$4R H•iNT(M)IH2•HIM2•MN l Y..08 1F01•'R'THEN CLS: PRINTCMRtt23>$FORT•1 T0l 2i PRINT8:118•"STC' t( PRINT768i.• 	' 
•STRINGt(3. 16D)•STRINGt<2. 131 )•CHRft"(7l•57R1HGt(24. 26)•CMRfs I'.8)•CHAf(1.7)•Ci•Pf( 701..5 FORT-BTOSF. tiI•USRtISB•256.30)tFORU•i1070i NEXTUt PRINT86II4.'TpC'I(PRTNT8208.' 	'f iZ•U5R(I'•3 
148)•CHRtf176)•CNR1(1Lb)•[HR1(27)•STAI NGftB•26)•CHRf(::01 7Bb0 SET(X. 10)tSET(X. 21) '6.30>iFORU•1T070i NEXTUt NE%TTiCLSi£ND  
2$2 Cf•Cf•CHP,/(1;7>•CH R{(164)•CHRf(144>•CHRt(27)•$TRINGt<S. Z4)•CNR1O39)•CHAf(: 787$ lFXfOTHN710 12608 coTos 
£8)•CHRft 27)•STPINDf<3.207.GNRg 171)•CHRI(I18)•li(Rf177)•STRINGf(3. 242 •CNRf!1711>• 7038 SET(.X.1Ø)zSET(E.X1$) 13288 CLS: PRlNTGMRf(23) iPR1NTi458. 'ON IE FAIT Pi><. N'{HPOATf 01A: 	•:FORT. 1709: 
CMRt(149).CHR$'27)•STRI NGt(2. 24)•C4RS(191) 718a tE XTX I•H15R(127.2'..6.65)tFORh•{T050(NC XtKH Z•21SR(l20•ZG6•IS)iFDRh•IT000(>E[T ht!.2XT T{CL St 
2855 PRDNT8478. Ct:CHRf(28):t IFGP)$RETURN 7140 IFM2.0Ti4N7328 ER•tl'gT01i38 
2068 F-50zDR;l2i0P-I:PRINTaO.•TAPE 	1 	OU 7158 2F)Y[.I3iHEHPR1NT8390.'llN 0l1pR7IGOT07S80 39998 END 
2$70 7280 :FM2•:BTI:ENPRINTB39e."E7 DEJ1IEtt0OT01.80 39939 REM 
BatZ•IJSR(F•2~,•f,•OR>tNEXTTi IFRf•-'G0T02070 7258 IFM2•15T)i1ENH2•H2•ItPRINT Ô3B£. 'MD INS LE 0UnRi'ttGOTD7'.80 48888 REN---------- 	MEMORY SIZE ------------------------ 
:A28 CH•VAL(R$):IFCHO 1 AND CH02 if(EN2078 7220 :Fn2/5OINT(n2/S)THENPRINTY l7.-(ENVI ROH)' t 40081 REM 
2051 IFCM•lt 	CH$0:APPPEUDR£ L')EURE« IRETURLA :: 73,$ n2-1 lf.t(M2/5.0. 4>) 40858 POTE 16561. 2801 i0.0 I6:b2. 17 
2838 S FCH• 2TMENCN$.' O'ETKE INTERaOGE'IRF7URN 7318 ii h_•150Rrr2-:00 RM 2,45T/EN)15! 60899 REM 
2990 REM 7322 IFM2`060t073t'.Z 48100 REM ---______-_ SONORISgTIOH --------------------- 
:e 	REM ------- POSITIONNEMENT DES AIGUILLES ̂ ----- 7;30 IFM•EøTPD42•H2•1 iG070733E 60(01 	REM 
388i REM 7340 IFM2)BOTHEtht:-N2"IlPRINi7323. -MOINS 	-160-M21I00T073E8 401,$ POKE 1G52G.284IR0.tF :6527.(27 
30~ TF ER•l THEN RETURN 7',60 :FM: (38TKE SPRINT 71l4.fl2S 481 G0 DOTA 205.127,)8.211.•6.L9,6:.1.211.a~..S.i6.:'.4. T..7. 62. '.. :1 :.:55. 16. iSG.'7. •., 
:018 R.26fr2Is PD•(INT(MN/6fD•100))/I00 7388 IF/7<• 120RM2.00RM2.24T>ÆNPRTNTT 2i.•Ml0l OU MIMJITIIOOTO7460 233.201 
,020 NM.PDHC•H•30 7628 :F H27I1iWENH2.H2-121GOI07380 40170 FORI•:2716 TO l273î. 
$E$ IFC)J.LOTHENC-C-l60s GOT03l60 7640 IrK2 t2THENKf•-HEURE-EL 	Ht.•FFURfSs 401030 REPO Si PV.(E I.S 

::00 FORR.1T02S 7450 PRiHTa:23.H2tHst 40200 NEXT 1 
1 	0 	T(R. 7P•S1N(C•D). Y.;4.ALOS(CD)I 7460 PPigT3258.-0N PEUT DIRE': 6t888 REUPN 
120 4EXTR 7x08 RETURN 

Equivalence entre différents logos ATMI Tolu 107 wu ii 601R)lL 	111 E060 ANQa1S 	 AUTRES 

EIITREES I SORTIES 

1ISC EISCARA USC AR (RC) LISCAR READCAA 

LISE EE U.ISTE (It) LISLITE 	(11) aEADIIST a RIAI(I 
_ 	 *---•---- --------• ----------- - ---------------•• ---••- - ---*- ECRIS I(C) ECR1S (EC I ECAIS IECI ÉCRIS 	((CI . PRIN1 

ATARI 	 TIOtSOM T07 mi Il tXFl1 Ili L060 AN6JIS 	 AUTRES • TAPE TAPE TAPE TA?E 
--,----- 	_-__-_------------------------------_.-------------- ---------------------- ------ ---____~-w__ VT V1 V1OE1EIiE YITEI1E 	INTI EfEAaIEI1 

OPfRATIORS L061WIES FOl" FCURS F1tC1t5(Ua 

El 	 E1 ET E1 ARD CLEC ttL 1(, TOUC>+EP TQIJO*' 

Du 	 OU OU OU OR 
* 	 1,1 MOT IEVIER a MJ TTE MIETTE MUTE 

IEVIER! ou SWIETTEA 80SST0H" IOJTO* 

VRAI 	 VRAI VRAI VRAI TRUE 

FAUT 	 FAUT FAUT FAUT FASSE SON JOI1rt 

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
R RAS RRE R* EOAD 

VARIAIEES CHARGE C)lARC,E 

RELIE 	 Dm DE$( DOIME MkE SAUVE SAUVE SAINE SAUVE SAVE 

GNOSE (:1 	 CHOSE t:) CAOSE t:) C1QSE (:1 THING 	t:) SWVEp ScIMO 

Io, 	 Noir IWlp NOET? SAVESfS5lOIl 	sMNrSESSION 

VIDEP 	 VIDE' VIkP VSOP EIPTYP 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- _-_---__.---- Err DEPUIS DEPUIS . DETRUIS EREASE 

GESTION iE l'ESPACE DE TRAVAIL 

EDITE (EDS 	 ED ÉDITE 	(ED) EDITE 	(EDI (OIT •FEECTEUI FlIOISQ FI1ELECTEUR 

IMIKDEI CATAj061 CATAEH16UE [A1ALOGuE CATAE06 

1i 	 IN lm lh FEIS FRIREE (WEE 

$nos 	 1M6 fIcS 1RKS FEC SORTIE SORTIE 

IMFI 
IMIS 	 ]MIS IMTS IMIS P: 4 •U1PR1nARIE .II'RINAMTE 

IMTOVT 	 INTOUI IMIOUT Nl0UT 8 .E011EIJR 

.PRln1tIyF5 	 C0eERÜ CO*:EKll 0 IAAL[ 

6 S(RIE 

Ef 	 EFP EFFACE 	((FJ EFFACER 2 •COASOIE h suivre 
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M 
TA+  BIN #00100100 
TR BIN 00100100 
TR BIN 00100100 
TA BIN 11111111 
TR BIN 11111111 
TA BIN 00100100 
TR BIN 00100100 
TA BIN 00100108 
M 
TR MINt00000000 
TA BIN 00000100 
TR BIN 11111110 
TA BIN 00011100 
TA BIN 00111100 
TA BIN 11110100 
TR BIN 11100100 
TA BIN 11100100 
M 
TA +  BIN +11100100 
TA BIN 11100100 
TA BIN 11110100 
TA BIN 00111100 
TA BIN 00011100 
TA BIN 11111110 
TA BIN 00000100 
TA BIN 00000000 
M 
TA }  BIN #00100111 
TA BIN 00100111 
TA BIN 00101111 
TA BIN 00111100 
TA BIN 00111000 
TA BIN 01111111 
TA BIN 00100000 
TA BIN 00000000 
M *0*04 

TA BIN 00100000 
TA BIN 01111111 
TA BIN 00111000 
TA BIN 00111100 
TA BIN 00101111 
TA BIN 00100111 
TA BIN 00100111 

TA# BIN *00010000 
TA BIN 01000010 
TA BIN 10100100 
TR BIN 00000000 
TA BIN 00100010 
TA BIN 01001001 
TA BIN 01010100 
TA BIN 00010010 
H + O + 0 i 
TR BIN 00000000 
TA BIN 00010010 
TA BIN 01000000 
TA BIN 10000011 
TA BIN 00001000 
TA BIN 00100000 
TA BIN 01001001 
RTA BIN 01011110 
M }{i#f#}+i+i}i}+I 
M #+ CARACTERES 44 
M ++ GRAPHIQUES ti* 
H }+}}4ti#ft4}#i+4 

EH 

 

	

R:4 	J: 

M B:' K. * 

En C:  

	

EM D: * 	M: 3l 
H 
M E: 4C  
H 

	

M F:'( 	0: X 
M 

EM GH: T' 	P: 
EH 
H 	I : :.  

AVE "PEDRO" LINE 

C 

PEDRO 

P.S.: Mettez-vous en "CAPS LOCK'. 

i REM }ti#+iit}t##t+#ttt+#t#t 
2 REM t  
3 REM * 	'PEDRO'  
4 REM 4 	 t 

5 	f 	
ECRIS SUR 	# 

REM  
7 REM + 	SPECTRUM 48 Ko 	# 

8 REM * 	© B0550 Bruno 	+ 
10 REM #  
11 REM +t+#+tttt+++#}t###+}it+ 
12 LET MI=O 
13 GO TO 7000 
99 REM +##t+#t+#t#}t}+#}#++ 

	

100 REM +# 	 Ott 
101 REM i# INITIALISATION +t 

	

102 REM }+ 	 i# 
103 REM t}}t++t#t+#+t++i#++ 
110 LET 5C=0: LET TA-1 
111 LET R=0: LET 5=0 
112 LET X=13: LET Y=6 
116 LET N5=0: LET NR=O 
118 LET XE=29: LET YE=O 
120 LET VIE=S: LET P$="*C" 
126 RETURN 
499 REM #tt+#+###}t+++t##+++ 

501 REM t+ DATAS MU5ICAUX t} 

	

503 REM +# 	 #+ 
504 REM #t##+tt+#+#t+++ii#+# 
505 DATA  

8,8,8,7,5,7,3,8,8,8,8,6,5,7,8,1, 
3,3 3 8 

55 ÔR5A,11~0..5~?,.5,0,.5,3 , 	0  
99é EM +#t++#t##+#+#++++#+ 

	

999 REM #t 	 ## 
1000 REM ** EXPLOSION TIR ++ 

	

1e01 REM }# 	 . *4 
1002 REM #++###t+#+#++#+++* 
1003 PRINT AT Y,X; INK 2;' 
1004 BEEP .1,20 
1005 PRINT AT Y,X; INK 2;"2": BE 
EP 1 10: BEEP .1,-10 
1006 OR I=1 TO 7: BORDER 7-I: B 
EEP •1,-3+7: BEEP .05,1: PAPER I 
: NEXT I 
1007 BORDER 7 
1013 RETURN 
1999 REM ++t+++tf#+#+#}###+ 

	

2000 REM 4+ 	 iC 

	

2001 REM *t 	DESSIN- 	+i 
2002 REM <t# TABLEAU 1 	i# 

	

2003 REM ## 	 #t 
2004 REM #t+t#t#t+}#tt#t}t# 
2005 CL5 : PAPER 7: BORDER 7 
2005 CLS : PAPER 7: BORDER 7 
2007 IF TA>10 THEN GO TO 75ø 
2010 L T B;~" 

02 12 INK 0 
2013 PRINT AT  
2014 PRINT AT 1,28$ 
2015 PRINT AT  
2016 FOR I=2 TO 15 
2017 PRINT AT I,1;% 
2018 PRINT AT I,30;"*"  
2019 BEEP 025,30-I 
2020 NEXT I 
2022 PRINT AT 16,1;"" 
2023 PRINT AT 16,2•B$ 
2024 PRINT AT 16,30;"" 
2026 GO SUB 4000 
2027 PRPER 7: INK 0 
2028 IF TA<4 THEN RETURN 
2030 PRINT AT 7,13;" 
031 PRINT AT 8,13;" "; 	8,17;" 

2032 PRINT AT 9 13; "f}" 
20 3 PRINT AT 16, 13; ...; RT 10,17 

24 PRINT AT 11, 13; "J'$$l" 
2040 RETURN 
2049 REM }+++i+tt#+++t##+## 

	

2050 REM ## 	 t+ 
2051 REM 4* SAPINS ET 	## 

	

2052 REM ## 	ALARMES 	*# 

	

2053 REM Ott 	 +# 
2054 REM #a#+#{t++t++++++}} 
2055 LET NS.(TAt10)/2 
2058 LET NRsINT (TA#10)/1.5 
2057 IF N5>70 THEN LET N5=70 
2050 FOR I■1 TO NR 
2061 LET XR=INT ((RNDs14)+1)*2 
2052 LET YR=INT ((RNDt7) +1) *2 
2063 PRINT AT YA,XR; INK 2;"'" 
2064 NEXT I 
2066 FOR I■1 TO N5 
2066 LET XSiINT ( (RND+14) +1) *2 
2067 LET YSsINT ( (RNDt7) +1) +2 
2068 IF ATTR (Y5,X5)a60 THEN GO 
TO 2065 
2071 PRINT AT YS,X5; INK 4;"*" 
2072 NEXT I 
2073 PRINT AT Y,X; INK 1;P= 
2074 RETURN 
3000 REM tt#}+i#t}+t#++t#++ 

	

3001 REM t# 	 ++ 
3002 REM +t DEPLACEMENTS +# 

3003 REM ## 
3004 REM *++s+ti###++#t#t++ 
3005 LET R$zINKEY$ 
3007 IF R$='' THEN GO TO 3012 
3008 IF R$ 'K" THEN LET R=-1: LE 
T B=O: LET P$=" 
3009 IF R$'L' THEN LET R=1: LET 
8=0: LET P* '*" 

3010 3010 IF Af='A" THEN LET R=0: LET 
8=-1: -LET P;="4" 

3011 IF R$:"Z" THEN LET A=0: LET 
B=1: LET P$n"4C" 

3012 LET X=X+R 
3013 LET Y=Y+B 
3014 BEEP .0015,X+(21-Y) 
3015 LET P=ATTR (Y X) 
3016 IF P=60 THEN 60 SUB 3120 
3017 IF P=56 THEN LET P=O: GO TO 

3100 
3018 IF P=58 THEN GO TO 3200 
3020 LET P=0 
3021 PRINT AT Y-B,X-A; INK 6;" 
3028 PRINT AT Y,X; INK 1;P$ 
3030 RETURN 
3099 REM +#}#*+tt#t++##++}t# 
3100 REM ## 	 ++ 
3101 REM +« ELECTROCUTION 4* 
3102 REM +a 	 #+ 
3103 REM +#+#t##+t#}+#t++##+ 
3104 LET X=X-R 
3105 LET YiY-8 
3106 PRINT AT Y,X; INK 1;P$ 
3107 IF A=1 THEN LET A$a'K" 
3108 IF A=-1 THEN LET $=L' 
3109 IF 8=1 THEN LET R$="A" 
3110 IF S=-1 THEN LET A$=-Z" 
3111 LET VIE;VIE-1 
3112 GO SUB 4000 
3113 FOR I.30 TO 15 STEP -1 
3114 BEEP .05,I 
3115 NEXT I 
3116 IF VIE<1 THEN GO TO 8000 
3117 LET P=0 
3118 GO TO 3008 
3120 REM i+<Fi##+##+#+#t}#++ 
3121 REM +# 	 +# 
3122 REM t# PREND SRPIN5 i# 
3123 REM t# 	 i+ 
3124 REM ##++#t++#+#+++3+i# 
3125 LET 5C=5C+10 
3126 BEEP 003 10 
3127 GO SUB 4060 
3128 LET NS:NS-1 
3129 IF NS<2 THEN LET TR=TA+1: G 
O TO 7010 
3130 RETURN 
3198 REM a#++##i}#i;*#ac#t*# 
3199 REM ## 	 ## 
3200 REM *# 	SIRENE 	## 
3201 REM }t 	 }# 
3202 REM ##t+++++t##+#t+### 
3203 FOR Int TO 6 
3204 BEEP .2,-10 
3206 NEXT I 
3207 LET X=X-A 
3208 LET V Y-B 
3209 LET XE=29: LET YE=O 
3210 IF XE<>X THEN LET XE=XE-1: 
BEEP .02 XE*-1: PRINT AT YE,XE; 
INK 0;" 	: GO TO 3210 
3211 LET YE=YE+1 
3212 IF YE-1<>Y THEN LET YE=YE+1 
: BEEP .02,YE+5: PRINT AT YE-1,X 
E; OVER l' INK 7;" ";AT YE,XE; I 
NK 3; OVER 1; ":•" : GO TO 3212 
3214 GO SUB 1000 
3215 LET VIE =VIE-1 
3216 GO SUB 4000 
3217 IF VIE<1 THEN GO TO 8000 
3218 LET X=14: LET Y=6 
3219 GO TO 7010 
3498 REM ft++4+t+i+++##++++ 
3499 REM 4* 	 +<►  
3500 REM ++ PRESENTATION +t 
3501 REM +# 	 if 
3502 REM #++t<tt#+tt}*+++#++ 
3503 CLS : PAPER 7: BORDER 0 
3504 CL5 • PAPER 8: INK 1 
3505 FOR 1=0 TO 30 
3506 PRINT AT 0,I;"*" 
3507 BEEP 01,I 
3508 NEXT I 
3509 FOR IrO TO 21 
3510 PRINT AT I,32.;"" 
3511 BEEP .01,1 
3512 NEXT I 
3513 FOR I=31 TO 1 STEP -1 
3514 PRINT AT 21,I;" "  
3515 BEEP .01,1 
3516 NEXT I 
3517 FOR I*21 TO 1 STEP -1 
3518 PRINT AT I,0;"" 
3519 BEEP 01,I 
3520 NEXT I 
3521 PRINT AT 2,4; "h$ 1 	* 

S 	R 	AT 3,4;"*  * 1} * $ 

583 tR INT*AT 4 , 4; ..* $ i} 	$  

35*4 #R iNT*AT S , 4 ; 4f {} {} 	* 

525 PRNT*AT 6,4;"* * {} * * 

5 *AT 7, 4; "4+**%

SR NTAT 8, 4;

5R{ NT*AT 9 , 4; 'P 44''P44'4} 	~} 

3530 PRINT    *RT 10,4;"* 	~}  
3531 PRIT AT 1t,4;"* 	* {} {} 

$3535 PRIN RT 12,4;'* 	)fil !t$ 
3533 FOR I= 4" TO 27 
3534 INK 4: PRINT AT 14,I;"4";AT 

16 Z • .4.. 
3536 iNK 3: PRINT AT 15,I;"r";RT 
17,1; 

3536 NEXT I: PRINT AT 15,9; INK 
6; PAPER 0;"© Bruno 80550" 
3537 PRINT A 18,9; INK 0; INVER 
5E 1;"'J' POUR JOUER" 
3538 PRINT AT 19,2; INK 0; INVER 
5E 1;"'R POUR LES REGLES DU JEU 

3539 RESTORE 501: FOR I=1 TO 32: 
READ U: BEEP .24,U+5 

3540 IF INKEYS="J" THEN RETURN 

3
41 IF INKEY4="R" THEN GO TO 35 

3542 NEXT I: GO TO 3539 
3543 REM +###*#t+###+++##*t} 
3544 REM +# REGLES OU JEU 4+ 
3545 REM t# 	 #+ 
3546 REM ##*#t++#t+#++t##t#+ 
354.7 CL5 : PAPER 7: CLS : PAPER 
7: INK 1 
3548 PRINT " 	 REGLES DU 
JEU" 
3549 PRINT " Comme tous les ans, 
PEDRO doit" 

3550 PRINT "ramasser te maximum 
de sapins" 
3551 PRINT "pour les revendre." 
3552 PRINT - Mais attention! le 
terrain" 
3553 PRINT "ne Lui appartient pa 
s...• 
3554 PRINT • Il lui faut eviter 
Les atarrtes" 
3555 PRINT "et la barriere elect 
rifiee." 
3556 PRINT - Le nombre de sapins 
augmente" 

3557 PRINT "regulierenent." 
3558 PRINT - Vous le diri9QZ ave 
C les touches:" 
3559 PRINT - 'K' vers La gauche 

3560 PRINT " 'L' vers la droite 

3561 PRINT " 'A' vers Le haut" 
3562 PRINT - 'Z' vers te bas" 
3563 PRINT : PRINT " 

3564 PRINT - 	voulez vous jou 
er (o/n)?" 
3565 IF INKEY$x'O" THEN RETURN 
3566 IF INKEY$="N" THEN GO TO 35 
00 
3567 BEEP .01,15: GO TO 3565 
4000 REM t}+#ttt##t##}#+iii##+# 
4001 REM +t 	 if 
4002 REM ++ RFFICHE LE SCORE i+ 
4003 REM i+ 	 *+ 
4004 REM #+#t++#t#+t}t#++i#+i+x 
4005 INK 3: PRINT AT 2.8 0 • )c**t$ 
111141111 
4006 FOR I=1 TO 20 
4007 PRINT AT I,0;"{}' 
4008 PRINT AT I,32.;'*  ' 
4009 NEXT I 
0 0 PRINT AT 2 0•" 

4011 PRINT RT 19,1; INK 1; BRIGH 
T 1 "SCORE CREDIT SCREEN HIGH-SC 
ORE' 
4.012 PRINT AT 20,1;SC;RT 20,9; VI 
E 
4013 PRINT AT 20,16;TR;RT 20,23; 
HI 
4014 RETURN 
6998 REM tt<F##t}+++###++#tt 
6999 REM +# 	 i+ 
7000 REM f+ 	BOUCLE 	++ 
7001 REM 4# 	PRINCIPALE }# 
7002 REM ## 	 ++ 
7003 REM *##++#}##}tt#t#ti} 
7004 CLS : PAPER 7: GO SUB 100 
7005 CLS : PAPER 7: INK 1 
7006 PRINT AT 10,5; FLASH 1; BRI 
GHT 1;"PATIENTEZ UN INSTANT";AT 
11,5;" 	S.V.P  
7007 GO SUB 9000 
7008 BEEP .25,30 
7009 GO SUB 3500 
7010 LET P=O: BEEP .25,30 
7011 GO SUB 2000: GO SUB 2050 
7012 PRINT AT 17,4; INK 0; FLASH 
1;"PRESS ANY KEY TO BEGIN" 

7013 IF INKEY$ "' THEN GO TO 701 
3 
7014 BEEP .25,30 
7015 PRINT AT 17,4; INK 7;" 

7020 GO SUB 3006 
7021 GO TO 7020 
7500 REM #+t#+#++t+#+#t+#+ 
7501 REM +# 	 +# 
7502 REM }# TABLEAU 2 +i 
7503 REM +# 	 t+ 
7504 REM ++++<t#++#t##tt+ti 
7505 INK 0 

7510 GO SUB 4000: INK 0 
PR NT AT 1 1; " t It 

= 	14: PRINT AT I,8 
Z ,AT I,16;"#";AT I,22;"*": NE 

7528 FOR I=2 TO 15 
7529 PRINT RT I, 1; "*"; AT I,30;"% 
.. NEXT I 
7530 PRINT AT 16 1:" 

531 LET N515: LET NR=20: GO SU 
8 2060: GO TO 7012 
8000 REM iti+++}+#+t+#+++}++ 
8001 REM }+ 	 }+ 
8002 REM #* FIN DE PRRTIE #+ 
8003 REM +# 	 #+ 
8004 REM tt##+#++}i#tt++++++ 
8006 PRINT AT 8,11; FLASH 1; BRI 
GHT 1; INK 0' "GAME OVER 
8010 IF 5C>Hi THEN LET HI=5C 
8015 RESTORE 510 
8016 FOR 1=1 TO 10 
8017 READ B,C: BEEP 8-.11,C 
8018 NEXT I 
8020 FOR I=1 TO 20: NEXT I: GO 5 
US 100: GO TO 7008 
9000 REM }#}+3##4##ii+}++i# 
9001 REM t+ REDEFINITION t+ 
9002 REM +# CRRRCTERES ++ 
9003 REM #t+++tt#t+++#}+t+# 
9004 RESTORE 9021 
9006 FOR IaUSR "A" TO U5R "9"+7 
9007 READ DR 
9008 POKE I,DA 
9009 NEXT I 
9010 RETURN 
9020 REM # A * A # 
9021 DATA BIN 00011000 
9022 DATA BIN 00111100 
9023 DATA BIN 00011000 
9024 DATA BIN 01111110 	9110 RE 
9025 DATA BIN 00111100 	9111 DR 
9026 DATA BIN 11111111 	9112 DR 
9027 DATA BIN 00011000 9113 DR 
9028 DATA BIN 00011000 9114 DR 
9029 REM s B . B * 	9115 DR 
9030 DATA BIN 01000001 	9116 DR 
9031 DRTR BIN 01101011 	9117 DR 
9032 DATA BIN 01111111 	9118 DR 
9033 DATA BIN 01101011 	9119 RE 
9034 DATA BIN 01001001 	9120 DR 
9035 DATA BIN 00001000 	9121 DR 
9036 DATA BIN 00001000 	9122 DR 
9037 DATA BIN 00001000. 9123 DR 
9038 REM # C + C * 	9124 DR 
9039 DATA BIN 00011000 9125 DR 
9040 DATA BIN 00011000 	9126 DR 
9041 DATA BIN 00010010 9127 DR 
9042 DATA BIN 00111100 	9128 RE 
9043 DATA BIN 01011000 	9129 DR 
9044 DATA BIN 00011000 	9130 DR 
9045 DATA BIN 00010100 	9131 DR 
9046 DATA BIN 00100010 	9132 DR 
9047 REM # D <r D t 	9133 DR 
9048 DATA BIN 00011000 	9134 DR 
9049 DATA BIN 00011000 	9135 DR 
9050 DATA BIN 01001000 	9136 DR 
9051 DATA BIN 00111100 	9137 RE 
9052 DATA BIN 00011010 	9138 DR 
9053 DATA BIN 00011000 	9139 DR 
9054 DATA BIN 00101000 9140 DR 
9055 DATA BIN 01000100 	9141 DR 
9056 REM t E + E + 	9140 DR 
9057 DATA BIN 00000000 9143 DR 
9058 DATA BIN 00001000 9144 OR 
9059 DATA BIN 00010001 9145 DR 
9060 DATA BIN 11111110 	9146 RE 
9061 DATA BIN 12.012.100 	9147 DR 
9062 DATA BIN 00010010 	9148 DR 
9063 DATA BIN 00100001 9149 DR 
9084 DATA BIN 00000000 	9150 DR 
905S REM # F # F * 	9151 DR 
9068 DATA BIN 00000000 9152 DR 
9067 DATA BIN 00100001 	

9154 DR 9068 DATA BIN 00010010 9154 RE 
9069 DATA BIN 11011100 	

9155 DR 9070 DATA BIN 11111110 
9071 DATA BIN 00010001 9157 DR 
9072 DATA BIN 00001000 9158 DR 
9073 DATA BIN 00000000 9159 DA 
9074 REM i G + G * 	9160 DR 
9075 DATA BIN 00000000 9161 DR 
9075 DATA BIN 01111111 	9162 DR 
9077 DRTR BIN 00000010 9163 OR 
9078 DATA BIN 00011111 	9164 RE 
9079 DATA BIN 00101111 9155 DR 
9030 DATA BIN 01111111 	9166 DR 
9081 DATA BIN 00010010 	9167 DR 
9082 DATA BIN 00111111 	9168 DR 
9083 REM 4 H 4 H # 	9169 DR 
9084 DATA BIN 00000000 9170 DR 
9085 ORTA BIN 11110000 	9171 DR 
9086 DATA BIN 00000010 9172 DR 

 DATA BIN 11111110 	9500 RE 
9088 DATA BIN 10000000 	9501 RE 
9089 DATA BIN 00000000 	9502 RE 
9090 DATA BIN 00000000 	9503 RE 
9091 DATA BIN 00000000 9504 RE 
9092 REM t I + I * 	9505 RE 

 DATA BIN 00101000 	9506 RE 
9094 DATA BIN 00010000 	9507 RE 
9095 DATA BIN 00010000 	9508 RE 

 DATA BIN 00000000 	9509 RE 
9097 DATA BIN 00001010 9510 RE 
9098 DRTR BIN 10100100 	9511 RE 

 DATA BIN 01000100 	9512 RE 
9100 DATA BIN 01000000 	9513 RE 
9101 REM # J + J * 	9514 RE 
9102 DATA BIN 00011000 	9515 RE 
9103 DATA BIN 00011000 9516 RE 
9104 DATA BIN 11111111 	9S17 RE 

 DATA BIN 00011000 	9518 RE 
 DATA BIN 00011000 	9519 RE 

9107 DATA BIN 11111111 	9520 RE  
9108 DATA BIN 00011000 	9999 SR 

 DATA BIN 00011000 

Noël approche... Enfin presque! Mais il est temps pour 
Pedro de songer à s'approvisionner en sapins. Malheu-
reusement, son fournisseur habituel est en grève, il va 
donc se servir lui-même dans la propriété, à ses ris-
ques et périls. Aidez-le! Mode d'emploi dans le pro-
gramme. 

Bruno BOSSO 

SPECTF(UM 

LES P'TITS CHINOIS pC125i 
Chef du gang chinois de la Main Noire, vous êtes en 
guerre avec le gang rival. Et vous envoyez des merce-
naires à votre solde pour trucider les membres de l'au-
tre gang... Mais vous ne pouvez envoyer que trois 
hommes à la fois. Si vous envoyez un homme, et que 
celui-ci en rencontre un, il y a égalité. Si il en rencontre 
deux, ce sont les deux qui ont le dessus. Mais si un 

C-O:X 	(:,2,3)':<5 39::= A=2 GO-0 200 AG.tiEZ':J=J+!: 60-0 9 
6. 	: ~ 	(C3='' . '' i 	~_ _' A=• 35: _ - A=3 	G-1-00 390 9 

JG0 65 ~~9: 4 EX 280::F 3=2 PR: T 'EGA_:' 
62:: 	(<s='2'i 	__ A=2:  95:G0'0 499 E': G070 90 

GO'ri 	665 '99::~ 3=1 	'R'~' 'EGA_:? 2:0::F 3=1 	°R:N7 °VOUS G 
63::- 	« ='3') 	-_ A=3:  E': GOO 90 AGEZ':J =J+:: GOTO 9 

r,.-o 65 .:0:: ~ 3=2 a2: h' "JE GAG 9 
64:.53'' 	60 NE...':C =C+:: GO'0 9 220::F 3=3 PRT "JE GAG 
65:3= 	?-J 	(3) 9 14E...':C =C+:: 600 9 
?9::= A=: 	'300 	:99 :20::= 3=3 Ps " 'VOUS G 0 

300::= 3=3 °R:NT 'ÉGAL:/ 
E': GOO 90 

3:0::F 3=2 ?R:'4T °VOUS G 
AG~tiEZ':J=J+: GO'0 9 
9 

320::- 3=: ~Riti' 'JE GAG 
'.E... ": C=C+:: GOTO 9 
a 

'VOUS AVEZ ";J 
:' pf1;~-5' 

°0: +̀ -S' 

420::- C>J 3EE2 1: 
°OJA:S. - JE GAGE 
:': G0'0 450 

430:: C=J 3EE° :: 'R:N 
'COMME -OU S SOME° J 
E': ~?:,, 'y-̀v= °!VE 

AU, JE "E': 	'C 
OSIDE?~ VAT-hf)UEU 

43':IF C=J G0'0 450 
44ü:3EEP : ?R'~' 'VOUS 

AVEZ SUREME~T' : 

.S JOUEU4.' 
450:i1PUT 'VOUIEZ-VOUS R 

EJOLER•;As: :r AS='O 
• T-J E'. :0 

460: E .J 
500:PRIN- 'VOUS CkO'S:SS 

EZ EVTRE' 
510:'R:ti' ':2_' 3 C -iTq 

O.S.' 
520:PT:N 'ET 3:EEN SUR., 

X10: AUSSI' 
538:°QIP" ': GAGNE SUR 3 

• 

540:'RIrr" '2 GAGNErIT SUR 

550:?RIFT 'ET 3 GAGNENT 

SUR 2' 
590:.RE' J s 	 ■ 

homme seul en rencontre trois, ceux-ci vont s'emméler 
les pédales, et perdre inéluctablement. Si deux 
hommes en rencontrent trois, pas de problème, les 
trois gagneront les deux. Attention, le PC est très mau-
vais joueur... 

Albert ZBROTO 

r 	~ 

25:.=9:.=@:C,=0 
39: _ . ' 	.G-_~ (O")" 

:G3 

43:.= ca=°,;• GO '3 590 
5:O ._; -O .9 
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o 

o 

TAKE LIBERTY 	 tAIZ"70() 

10 REM-------------------------
20 REr1*t*TAKE-LIBERTY*znZ-700** 
30 REM-------------------------
40 REM* **PAR RUCHER Fi*.t*±*1t* 
50 REM-------------------------
60 REM---------------- 
70 REn**PRESENTAHION* 
80 REM---------------- 
90 PRINT' 
100 COLOR ,,4,3:PRINTCHR*(22) 
110 cURSOR8,5:PRINT" 	C(:COC8 F5CBE9 CS 
C8 C8C8C8  
120 CURSOR5,6: PRINT" 	C8 CB CO CBC1 
05C8 " 
130 CURSORS,?: PRINT" 	C8 CBCSCB C8C 
8 Cece 	C8 CB' 
1 40 CURSOR5,8:PR!NT" 	CB CB C8 C8C10 
5 C8 	CB CS' 
150 CURSORS,9: PRINT" 	C8 C8 C8 C8 C 
8 CSC8C8-' 
160 PRINT:PRINT 
70 PRINT" 	CB 	C8 CBCBE9 C8C8CB 
CBC8E9 C8cSC8 Ce Ce' 
190 PRINT" 	Ce 	CS C8 C8 CB 	CB 
CS CB Cl09O5" 
1 90 PRINT" 	CS 	CS [8GS[8E9 CSCE 
C8C8G9 CO 	CB ' 
200 PRINT" 	CS 	C8 CB C8 C8 	C8 
E9 C8 C8 
210 PIT' 	C8C5GB C8 C8[S[BC9 C8C8 
C8 C8 C8 CB 	CB ' 
220 CURSOR15,23:PRINT" 8y DUCHER F. CC) 
1984" 
230 TEr1PO4:r1USIC"-02RO-OSRO-03-F4-A3-G4- 
03Re-05R0p2R0D4ROD2C4-AI -GI -ASR4" 
240 REM---------------- 
250 REn=II !fLI5ATI0Nr 
260 RE1---------------- 
270 REr't REGLES±.t 
280 PRINT'' 
290 CURSOR 6,10:FKI'TC7,3)"VOL'LEd-VOUS L 
ES P,EGL ES ?  
300 GETASv1FRt " '7MEN30o 
310 IFAS="N"TtiEN 	GOTO 350 
320 IFAS<>"O"THEN300 
330 PR1NT"D" 
340 GOSU81430 
350 REM 
30 Nn=I2:B4:D=2000:T :P0 
320 PINT"" 
380 COLOR, 1,7:PRINTC4R*(22) 
390 GOSUS980 
400 REM--------------------- 
410 REnmGEPLRCEr1£'TS,..*xz* 
'20 REM--------------------- 
430 P1=54102 
44e GETAs:0=D-1 
450 IFAS-"'THEr`POKEPI,0:PIP -40 
460 lrAS= W TrEhPOKEPI,0:P1=P1+40 
478 )FAS=^a TrENPOKEPI,0:P1 =Pl-1 
480  
490 C=PEEK(Pi) 
520 'C.✓EP,222 
05 JFO<1800?rEr+CURSOR2,20:PRIT+TO:CURSOR 
~,23:PRli-+TP:CURSOR3S.22:?RINTT:GOT0520 
50 CURSORl,20:FRJNTQ:CURSQR;,23:PifiTP: 
CURSGR35,22:PRINTT 
522 !F(C(>67)TNEN620 
530 REM----------------------- 
540 REM* *JOE ENTRE OS UN nuRlx 
550 REM-----------------------  

560 FORI-24ITO255 
570 rUSIC"-CO-D0" 
580 POKEPI,I 
590 HEXTI:S'B-I 
600 IFS0TENC1jRSOB16,12:PRU'T(2,7)"GAC1E 
-OUER":FORU-0TO800:NEXTU:60T03I0 
BI0 GOT0320 
620 JFCC(>107)THEN44B 
630 REM-----------------------
640 REM**JOE RAIASS UN 't' t= 
650 REM----------------------- 
660 SC=SCt1:rUSIC".rB0~C0" 
670 IFSC-'itTMEHS-D:nUSIC"CDEFG":T-Ttl:GO 
T0690 
680 GOT0740 
690 IFTl0TNENB=Bs1:G010750 
700 1FT=20TiE88+1:GOT0750 
210 IFT=35TNE.NB'8s1:G070750 
220 !FT'STNEti6=B*I:G0T0750 
730 0010250 
740 GOT04qØ 
750 P=PS 
760 CDRSOR2,23:PRINTP:CURSOR35,22:P4INTT 
:IFP>=40000THEN2020 
770 SCa0:Nu>NM-1:0-2000 :FORD>0T02000:NE 
XTO:GG10370 
780 REït------------------- 
790 REn*iFIN OU •iEU** * 
800 REM------------------- 
810 PRINT"D" 
820 CURSORI0,10:PRINT"U0ULEZ-VOUS REJOUE 
R ? C0!N)" 
830 GETAt:IFAS=•'"7tiEt4830 
848 IFA="NTHEN670 
850 IFAS<>"0•'THENS30 
860 SC=O: G01060 
820 PRINT"D" 
880 CURSOR15,9:PRINT"kk*3kx3YYkxk":CORSO 
RIS, 10:PRINT'A TANT PISxk'•CURSOR1 5,11:P 
RINT"xtBcikxtk.t*.*** 
890 FORU=0T0d20:NE)<TU 
900 FORT=54168T054248:P0Y.Ei,6':NE'Ti 
910 "DRi=07024:CUR~0RO,I: PRINT"C8 C8 
Ce CS CS CB CB Ce CS 'CS CS C8 
Ca ce' 

920 NEXT1 
933 FORU=2703030=r,Erru 
948 PR1NT.•9•:EN0 
950 REM---------------
960 REM iPL?^+ PRJS0r" 
920 	--------------- 

92a PR1r:",'72707072770727270727072707272 

7072727272707072707270707272727072727070 

70707070' 
990 PRINT" C3C6C6C9C8CSCSCBC8CbC8tXTAKE-L 
IBE?TY.txcecacaC8CSCBCecacaceC870" 
1020 PRINT"C8 	C8 	CetlieY,kkxx2kxX.3 

*CB C8 Ca72' 
1010 PR!NT"CS 	Ce 	C2C8C8C8C8C8c8C8C 
SCSCSCSCSCSCSCSCBCS 	CS CSCE CSCR7S• 
1020 PRINTCBCSCSC8 CS Ce 	CacScSC8 

C8 CS 	CSC870' 
1030 PR!NTCSCS 	CS 	CSCE Ca CBC8C8 
Ca CS C8 G8[8CSCB [8CSGSC8 G5CS72" 
1042 PRINT"CSCE C8c8CSCSc8 	CSCE 
C8 Ca Ca Ce 	ce cece70• 
1050 PRINT"C6C8 	Ce CB COCO CSCBc8C 
8C8 CBCBCB 	c6CSCBC8 C8 C870" 
1060 PRINT"CB 	CBCBCBCB CSCE C8 

C8 	C872• 
1070 PRIHT''CS CB 	CS 	C8C8ce C8C8C  

8C8C8C8 CBCSCS CS CS CSCE 0870' 
1080 PRINT"CBCB CBCBCSC8 	C8 COCO 

COCO 	C8 	C870" 
1090 PR!T"CBCB 	CB C8 Caca COCO CO C8 
CBC8 cac8cSCBCSCS Ce C8CBCBGB CSC870" 
1100 PRINT'C8CO 	CB cSCBC8CS 	CO CO 

COCSC8 CO caca 	C870' 
1110 PRIr+T•'Ce CSC8c8c8 	CS CBCOCBCO C 
8 c8CSCaCS CSCE Ce C8 	C870" 
1120 PRINT"CSCE CO 	CB 	C8 CO 
CB Ca 	caca G8GBGOcB 0870' 
1130 PRINT"COCS CO Ce 	CS C8C8CS CO 

GBGe 	CO C8 CO 	C870'• 
1140 PRINT"CBCB C8 COCOCBCBCB COCO 	CO 
G8G8CB 	CBCBC8 	C8 CB C870" 
1150 PRIN7'CBC8 	C8 C8 CO CO 	C 

8C8 	CB COCO 	C8 C8c870" 
1160 PRINT'CBCSCSCSCSCBCBCBCOCB 	COCO 
[8COC8 CSCBCS CSGSCSCSCSCBC8CBC8?0" 
1120 PRINT'80NUS:70?02OCS CO CO CSCBCB 

CO 	c87870636383636370" 
li80 PRINT"J0707e70787070J870C8 COCO 

G8C8[OCf! C8GBCS 087078707070707870" 
1190 PRINT"70707078287078702008 C8GBC8 C 
B COCO 	CS COCO 	C87ABLEAU:' 
l2e0 PRINT"SCORE:202020CB 	 CO 

C8COC87070707070207070" 
1210 PRINT"707020?22020722070CBC8C8CBC8C 
ecacecececocacBCSCSCec8c8cSC8CSC87070707 
020207070" 
1220 FORI-53282TO54202STEP40 
1230 POKEI,208 
1240 N£XTI 
1250 FOR!=54208T054248 
1260 POKEI,20S:NEXTI 
1270 REr1--------------------- 
1280 RErUk*POSITIOH DES 'x' t* 
1290 REM--------------------- 
1300 FORI-17O'rl-SC 
1310 Ate]NT(RNO(I)x 360)t53248 
1320 C=PEEK(A) 
1330 ]F(CG0)THEH1310 
1310 POKEA,107 
1350 NEXT] 
1360 G=33 
1370 RE1st:B0N10rr1ES RESTANTS x*: 

1380 FORT=6704 
1390 CURSORG,I9:PRINTC4Rs(32) 
1400 G=GtI 
'410 NEXT! 
1420 RETURN 
1430 REM----------- 
1440 REN***REGLESte 
1450 REM----------- 
4E0 PRIT"J" 	 . 

0 ,k:::::A__\1 
0 

O 

1470 COLOR ,, 0,2:PRINiCNM(22) 
1480 PRINT'' 	T0KE-LI9tRTY" 
1490 ?P•Ir+TPRINT" Vous devez (guar Joe I 
e bo9nard o qui 
1502 PRINT:PRINT"-e o recteur de lu pris 
on a prom;& la ' 
1510 PRINT:PRIN1''I;ôerte en ocran9e oc 9 
0000 ro;nts de•' 
1 520 PRINT:PRIrT''bonne conduite. povr ,e 
s recolter ;I" 
1530 PR!NT:PKIn+T"do 	ramasser les .t C,u, 
:ont répandues•• 

1510 PRINT:pRir+Tdons le oeoaie oe iu pr 
:son . 
1550 PRit+T: 	PRINT:PRINT"Joe a 4 chance 
x(63636363). II en perd une" 
1560 PRINT:PRINT"cha9ue foe qu'il esses; 
e de traverser•' 
1570 PRIrsT:PRI'T''uM mur. 
1580 PRINT 
1590 PRIt4T:PRIN7•'(appuyer sur•uoe touche 
pour continuer)" 

1600 'GETAL:IFA=''TNENI600  

1610 REM------------------- 
1620 REr1tuDEPLACEIENTSkIX 
!630 QEM-------------------
1640 PRI;+T"D'• 
1650 PRlt+'' 	0FFLAGEHEN5' 
1660 ?R1':PKlNT:PBINi 
1620 PRit+T:PRI 
1680 PRINT" 	 NAUT'' 
1690 PRL•+T" 	 t" 
1700 PRINT" 	GAUCHE e$1+ DROITE" 
1718 PRINT"  
1220 PRINT" 	 BAS 
1730 PRINT:PRir+T :PRINT 
1240 CURS0R0,23:PQINT"(apP.yer sur u"e t 
ouCne Pour cont;nuer)" 
1750 GETAt:tFAS=^•'THENI 250 
1760 REn------------ 
1720 REMttP0lNTSt1*: 
1780 REM------------ 
1290 PRINT"' 
1800 PRINT' 	POINTS'' 
1810 PRINT :PRINT :PRINT 
1820 PRINT" Joe est cbronomatre Par un 9 
oro;en" 
1830 PRINT:PRIN T" Le reste de teps est 
cumule a son" 
1840 PRINT:PRIN1"score (un temps ne9at.f 
lu; enleve des" 

1850 PRINT:PRINT' ' points )." 
1860 PRINT:PRINT" Dans la pr;scr+,Joe n'e 
st pas apprec;e" 
1870 PRfNi:PRJNT•'oes autres detenus qui 
s'empressent ' 
1880 PRINT:PR!NT''d• rajouter ose s o cita 
que tableau  
1890 PRINT :PRINT :PRINT 
1900 PRIT+i 	:PRiNT"(4PPu!er sur une 

touche pour cor't;nuos)" 
1 910 GETA8:IFflS=•"TNrNl9I0 
1-920 R£11krDEPA47 ?xx 
1 932 PRIr+T'9" 
1940 PRINT:PRINi•PRiNT:CURSOR10,10:p4lNT 

'•ETES-VOUS PREI(e) ? (O')" 
950 GETRC:iF0t=•'TNEy1950 

1962 IFS' 'N'TNENI 430 
1970 IFAS O "07HE'J9S2 
1980 RETURN 
1990 REM---------------------------- 
2000 REnxiFlN u!CTORIEUSE POUR JOE** 
2010 REM 
2020 PRINT 'g" 
2030 FORI=2T07:IFI=2TNENNEXTI 
2240 COLOR, 2, 1:PRJNTCNRC(22) 
2050 CURSORS, IS 
2260 PRINT" 	CSCSC8E9 C8CSC8E9 F5CSC 
8E9 C8 Ce F5C8CSE9' 
2020 PRINT" 	Ce C8 C8 CO C8 Ce CO 
CO C8 C8' 

2080 PRINT" 	CBC8C8C9 CBCSCBC9 CBCBC 
8C6 C105CIDS C8 CO' 
2090 PR 1 t+T" 	C8 E9 CS FEES CO C8 
USC; CO Ce' 
2102 PRINT" 	G8GSGSC9 CO C8 CO CO 

C!05 FECSCSC9' 
2110 TEnPO7:nuSiC'A0CDEGABc" 
2120 FORU=0TO200 :NEXTU 
2130 NEXT 1 
2140 RE----------------------- 
2150 REM+xTAOLEAU DES SCORES** 
2160 REM---------------------- 
2120 PRINT"D" 
2182 PRINi:PRINT•PRINT:PRINT"VOUS RUEZ R 
ENDU LA LISERTE A JOE EN : 
2190 PRtr+T:aRINT''----------^^";T;' TABLE 
AUX --- -..--- _. 

2200 !!FT(WTNENGOSU92260 
2210 PRINT:PRINT:PRIN+T''LE MEILLEUR SCORE 
EST OE" 

2220 PRINT:PRINT -- ------------•';u;" TABLE 
AUX ----------- 

2230 PR!NT:PRILAT"Ei A ETE REALISE PAR : 
;As 
2240 FORU=0T03000:NEXTU 
2250 6010010 
2262 ?RINT"T O;+ v.T,7 	.INPUTAs:W=T:RETURN 

a 

Dans ce jeu, un bagnard cherche à retrouver sa liberté 
honnêtement. Ce personnage doit remplir une mission 
plusieurs fois afin d'obtenir un score minimum de 
40.000 points. 

Frédéric DUCHER 

Le plan de la prison est une grille de 40 x 25 et le graphisme 
provient des fonctions semi-graphiques du MZ 700. 
Si l'on veut changer la valeur du score minimum à atteindre, il faut 
se reporter à la ligne 760. Pour changer la valeur maximale du 
chrono. il faut changer la variable D aux lignes 360 et 770. 

Suite de la page 4  

BURGER 
15809 LOCATE 1, 7:COLORI:PRINTPVIii$ 
15010 LOCATE I,8:COLOR3:PRINTPPBS:NE,-TI 
15811 LOCATE 17,35:CULDR 3,0:PRSN7PP6T 
15012 LOCATE 17,14:COLOR 1,0:PP.INTPVIAf 
15013 LOCATE 17,13:COLOR, 2,8:PR1N7P5fll 
I;820 FOP I=1 TO 17 
15038 LOCATE I+3,11:COLOR 7,9:PRINTGPS< 
21)  
15840 LOCATE I+3,12:COLOR 7,0:PRINTGRS( 
22)  
15e58 LOCATE I,11:COLOR 2,0:PP.INTGPS(26> 
15060 LOCATE I,12:COLOR 7,8:PRINTGP$(25) 
15065 PLAY"02A10L24DO" 
15070 LOCATE 1,11:PPINT" 
15880 LOCATE I,12:PRINT" 
15090 NEXT I 
15108 LOCATE 20.!ECOL0p 7:PPINTGPsC17) 
1511e LOCATE 20,12:LOLOR 7:PRINTGGR$(18> 
15120 LOCATE 17,11:COLOR 2:PRINTGRS(26) 
15130 LOCATE 17,12:COLOR 7:PRINTGRS(25) 
15135 FOR F=0 TO 80:NEXT F 
15140 LOCATE 20,11:COLOR 7:PRINTGR$(19) 
15150 LOCATE 28,12:COLOR 7:PP.INTGRS(20) 
15160 LOCATE 17,11:COLOP g:PRINT" "+GRS( 
26) 
15170 LOCATE 17,12:COLOR 7:PRINT "+GRS( 
25)  
15180 LOCATE 18,11:COLOR 2:PRINT" "+CRS( 
26)  
15190 LOCATE 18,12:COLOP 7:PP.INT` "+GRS( 
25> 
15195 FOR F=0 TO 90:NEXT F:PLAY"L96A20DO 

15280 LOCATE 19,11:COLOR 2:PPINT" "+CP$( 
26) 
15218 LOCATE 19,12:COLOP 7:PRINT" "+GPS(  

25> 
15215 FOR F=0 TO 200:NEXT F 
15228 LOCATE 20,11:COLOR 7:PP,IN7CRfC19.' 
15230 LOCATE 20,12:COLOR 7:PRINTCRS(28) 
15240 FOR I=2 TO 12 
15250 LOCATE 17,I,0:COLOR 3:PRINTPPHS 
15260 PLAY'03A2L24D0" 
15270 LOCATE 17,I,0:PRINT "  
15250 NEXT I 
15290 LOCATE 17,12,0:COLOR 3:PRINTPPH$ 
15295 PLAY"OIL5A28DODODOD000DOL96DO" 
15300 LOC,9TE 17,13,0:COLOR 2,1:PRITKET$ 
15310 LOCATE 3,17,E:C_OLOR6,5:PRINT"vous 
voila transforme en ';:COLORI:PR.INT"KETC 
HUP 
15328 LOCATE 3,18,0:COLOR6:PRINT'Votre 5 
core est de:";SC 
15330 LOCATE 3,19,5:COLOR6:PRINT"Un autr 
e festin (O!N)?" 
15340 A$=INPUT$(1) 
15345 IF SC>RE THEN RE=SC 
15358 IF AS="0" THEN GOTO 18 
15360 IF A$=•N" THEN LOCATE 17,7,0:ATTRB 
1,1:COLORI:PR!M7"FIN":COLOR 2,8:ATTP.B0,0 
:END 	 0  

4,. 
Suite de la page 13 

a!~2 
 

PECH'ORIC  
1980 PRINT"dos Poiiis. le-_ f'a.1r•e a l t 

er dens ••los" -PRINT 
1990 PRINT"' -ç,1ers C°HStttIJa.nl, votre 

besace.., 

1109 PRINT' PRINT" Sein lement l? c.tPa.C1 
te de votre besace" 
1110 PRINT"o-st lirnite,a.insi devez vo'.i 
raPtri.rer" PRINT 

1129 PRINT "ries Poiss4'r,s dans les mere 
s Farriers." PRINT 
1130 PRINT" Bor''s de 30 Pts si vous d 
iri9ez te" PRINT 
1140 PRINT"Poisson vers l'.PPit *." 
1150 PRf7:PRINT"''irHPort,8 quelle tots. 

the Perret de " 
11;e PRINT" lancer un ca.i l lovv.(en ' srda. 

nt la toL'he"-PRINTCHR$(11); 
1 170 PRINT"enf l,cee ). " 
11'30 PRINT:PRINT 
1182 WAIT1+39 PLAY7,0,0,0 
1185 Gy)JJ81250 
1190 PRINT"APPUYEZ SUR. UNE TOUCHE POU 

R CnMMENCER" 
1200 REPEAT UNTILKEY$<>"" 
1210 RETURN 
1250 FORS-IT05 MUSIC1,3,1,12,WAIT3011 

USICi,3,3,12-WA1T30 MUS IC1.3,4,12'WAIT 
30 
1250 READA MIJSIC1,2,A,12:WAIT30;NEXTS 
1270 WAIT59MUSIC1,1,1,0PLRY7,0,0,0 

RET] IBN 
1300 IFPO>H$THENHS.PO 
1310 WWO="HI-SCORE --> 
1320 CLS-PAPERO'INK1 
1330 PRINTCHR$(4) 

o 1340 PRItNTCHR$(27)"J 	 PEC 
H'ORIC"-PRINTCHRS(4) 

° 	1350 FORS=5T07 PLOT]+K,S,20:PLOT2+K,s 
`) 	7:NEXTS 

1360 FORS=35T03STEP-1:PLOTS+K,6,"f9"; 
WAI730 IFSS>230RS<26-LEN(WWS)THEU1300 
1379 D$=MIO:(WWS,s+1-LEN( WW$),1) PLOT 

S+1+K,6,D$ GOT01399 
1380 PLOTS+1+x,6,32 
1399 PING;NEXTS 
1395 PLOT26+K, 6„ STRf(HS) 
1397 POKEIO.HS 
1490 PLOT-3+K.6," 	":ZAP 
1405 RESTORE 
1419 PLOTS+K,t9,"APPIJYEZ SUR :":PLOT6 

+le,12,"X POUR JOUER" 
1412 PLOTG+K.14,"C POJR ARRETER" 
1415 PLOT1+K,10,3 PLUT1+x,12,3 PLOT1+ 

K,14,3•PLOT1+1'.,20,21:PLOT2+x,20,7 
1417 As=KEY$ 
1420 FOR5=1TO1000A$=KE'(% 1FR$<>"THE 

141509 
1430 NEXTS 
1450 FORS=35TO3SrEP-1:PLCITS+K,20."19" 

, WAIT30-AS=KEY$:IFAS<)""THENI600 
1460 PLOTS+1s1 .28,32 PLUG NEXTSPLOT3 

+K,20.' 
1470 G0T01429 
1590 I FA$="%"THENPR I NTCHR$< 6 ); CHRS( 17  
Rift.! 
1610 IFAS<+"C"THEN1340 
1620 CL= PAPER? INK4 
1623 IFY,ITHEHcALLNF8o0 ELSE CALL$F89 

B 
1630 PRINT"Tous les Poissons de PECH' 

DRIC te re-" 
1640 PRIIlT-PRINT"merdent d'avoir .i ou 

e r.vec et'x I " 
1650 PRINT,PRINT"Ils esPerent bientot 
te retrouver." 
1655 PRINTcHRO(4); 
1660 PRINT PRINT PRINT-PRINT-PRIKT" 
"CHPÇ(27)"J 	AU REVOIR 1" PRINTC 

HRf! 4 > 
1670 PLOTI+K,9,2,PLOTI+K,10.2 
1699 PRINTr_HR$(6);CHR$(17) 	 a 

17 



n 

0 PEM«MM1~*~sMfWM4~+y• 
I REM* FARGET VINCENT* 
2 FEt1• VIC JUMP FROG 0 
? REMfy414t~►MS*r~MR4r 
4 PGKE36??78.15 
5 00$U812o0:A3=O HSC=e VB=0 IrFi="' 
6 PTS=0 BMX=O 
7 PRINT7~I"'POKE3G878, 15 
8 TIS="E+oo000" 	ol=1 
9 GOSUB1O0OO 
10 	PRINT"b1'. 
11 	PRINT" 
12 PRINT" 
13 PRINT" 	 ";" 
14 PRINT" 
15 PRINT" 	 '^ 
16 PRINT" 	 , 
17 PRINT" 
18 IFVB-ITHEN20 
19 POKEBNP;42 
20 PRINT" 	/\ " 
25 PRINT" 	/ 	0 v" 
30 PRINT" 	/ 	I" 
40 PRINT" 	/  
50 PRINT" 	/ /—\ 	I" 
60 PRINT" 	I 	I 	\/J" 
70 PRINT" 	\ \ ,\" 
80 PINT /  
90 PRINT" 	 I" 
100 PRINT" ; 
105 IFYB=1THENA-8@21'OOT0130 
110 IFBMX>100THENGOTO22e0e 
120 GETRS IFAS-""THEN20000 
121 	IFRf="L"THEN130 
122 IFR$="R"THENR=7955 0010410 
124 IFAS.'S"THENR-7911 G0T0540 
126 IFAS."D"THENA=7867 GOT0700 
128 IFAS-"F"THENR-7801 G0T0870 
129 0010120 	 700 PP 	T ~DK!> 	Q17 
130 C=1 
132 BMX-BMX+VAL(TIS) 
140 POKER,B 
150 IFC=ITHENB-B+6 
160 IFC=2THENB-B-12 
170 IFC-4THENB=B-6 
180 IFPEEK(P.+1)-42THEN$RS=1 GOSUE9900 
240 C-C+1:R-R+1 
250 IFC(=7THEN140 
260 POKER? 
270 FORIw1T01ee:NEXT 
275 IFVB=1THENGOT030000 
280 Cs8 
298 POKER,32 
300 AR-1zC=C-1 
380 IFC>1THEN290 
390 POKER.. 101 
400 00108 
410 PR I NI"  :îiDQG1gGuzIz  
412 FMX-BTIX+VRL(TI$) 
415 POKEBNP,42 
420 PRINT" 	/ 	0 
430 PRINT" 	/ 	I" 
440 PRINT" 	/ 	/" 
450 PRINT" 	/ ~~ 	I" 
460 PRINT" 	I/ 	/_/' 
478 PRINT" 	V 	/" 
480 PRINT" 	I 
490 PRINT" 	\ \" 
500 PRINT" 	\ -," 
510 PRINT" 
520 PRINT" 	 I"; 
525 IFTIS>"000002"THENPOKEBNP,32:OOSUB9910 

980 PRINT" 
990 PRINT" 

330 0070100 
340 PRINT"; 	Dfti 
542 FMX~BMX+VRL(TI$) 
545 POKEBNP,42 
530 PRINT" 	/ 	0 \." 
560 PRINT" 	/ 	I" 
570 PRINT" 	/  
380 PRINT" 	/ /~ 	I" 
390 PRINT" 	I 	I  
600 PRINT" 	\/ 	/" 
610 PRINT" 	/ 	/" 
620 PRINT" 	I 
630 PRINT" 	\ \" 
640 PRINT" 	N \" 
650 PRINT" 	\ -•, 	" 
660 PRINT" 
670 PRINT" 	 I" 
673 GO70525 

1N 	 /'—." 
702 BMX=6MY.+'•;'RL<TIS> 
705 POKEBfJP, 42 
710 PRINT" 	/ 0 
720 PRINT" 	/ 	I" 
730 PRINT" 	/  
740 PRINT" / 	I" 
750 PRINT" I / 	f 
760 PRINT" '1 	//" 
770 PRINT" / `" 
780 PRINT" / /" 
790 PRINT" I /" 
800 PRINT" \ I" 
810 PRINT" '.. \" 
820 PRINT" 	\ S" 
830 PRINT" 	\  
840 PRINT",' 
850 PRINT" 	 I" 
855 GOT0325 
870 PRINT"1ilNJÏ'ZiZÎTI 
872 B11X=BMX+VAL<TIs) 
875 POKEBNP,42 
888 PRINT" 	/ - \" 
890 PRINT" 	/ 	I" 
900 PRINT" /  
910 PRINT" / 	I" 
920 PRINT" I / /_/" 
930 PRINT" •J /" 
940 PR.INT" 	I /" 
950 PRINT" 	\ \" 
960 PRINT" 	\ \" 
970 PRINT" 	\ - 

VIC JUMP FROG 
	

VIC 20 
Ce programme fonctionne sur VIC 20, équipé de 3K 
d'extension ou un super expander. Une chasse aux 
mouches n'est pas toujours facile, surtout quand une 
grenouille vient se méler au jeu. 

Vincent FORGET 

Mode d'emploi: Votre mission est de bien nourrir VIC Frog. Aidez-la 
grâce aux touches: 

-'L' pour sortir la langue. 
-'A' pour faire monter la grenouile de 3 cases. 
-'S' pour faire monter la grenouille de 5 cases. 
-'D' pour faire monter la grenouille de 7 cases. 
-'F' pour faire sauter la grenouille de 10 cases. 
Notez que pour les touches W. 'S' et 'D' la pression de la touche 'L' 
est nécessaire pour sortir la langue. Mais pour la touche 'F' la pres-
sion de 'L' n'est pas nécessaire car la langue sort automatiquement. 
Si vous êtes un crac, vous recevrez la gloire d'avoir votre nom ins-
crit au meilleur score. 

BIBLIO 

- 

995 FORH-1T025zNEXT 	 20008 IFT RÇ"800002"THEN120 
1000 PRINT" 	 /"\" 	 28005 BMXoBMX+VRL(TI$) 
1005 POKEBNP,42 	 20010 TI$s"000000":oOSUR1O820 
1010 PRINT" 	/ 	0 \" 	 20020 GOTUS 
1020 PRINT" 	/ 	1" 	 22000 001031000 
1030 PRINT" 	/ 	/" 	 22002 FORSL-OT029 
1040 PRINT" 	/ /\ 	I" 	 22004 P0KE36874,242:F0RS1-8T040:NEXT 
1050 PRINT" 	I 	I 	//" 	 22006 POKE36874,243:FORS1-0T020:NEXT:NEXT 
1058 PRINT" 	~\ 	1" 	 22008 POKE36874,0 
1070 PRINT" 	\ 	 22010 FORS2.1TO2030:NEXT 
1080 PRINT" 	—" 	 22011 ERR-INT(1+<16-1)MRND(1)) 
1090 PRINT" 	 " 	 22012 IFPTS>-45THENPT8-PTS+ERR 
1100 PRINT" 	 " 	 22018 IFPTS>HSCCTHENHSC-PTS:007023000 
1110 PRINT" 	 22019 PRINT"~";:POKE36879,29 
1120 PRINT" 	 " 	 22020 PRINT"lofo1htI0H SCORE 	:" 
1130 PRINT" 	 22030 PRINT"J4lNo/1FTENU PAR" 
1140 PRINT" 	 " 	 22040 PRINT"N»tMMI";DFi 
1150 PRINT" 	 " 	 22050 PRINT")fWU 	VEC"HSC"MOUCHES." 
1160 PRINT" 	 " 	 22060 PRINT"SRflII RETURN ■ 	--->" 
1170 PRINT" 	 22070 GETBS'IFB*(>CHR$(13)THEN22070 
1180 PRINT" 	 I"; 	 22990 00T028000 
1185 IFTIS)"088002"THENPOKEBNP,32:OOSUB9910 	 23088 PRINT":31"; POKE36879,29 
1190 00TO130 	 23010 PRINT"lfODMPERAVo I., I" 
1200 PRINT":7"; 	 23820 PRINT"110gRECORD BATTU .. 
1260 PRINT"l9QDr11*>M*MUIMMS«M*MS4sh" 	 23030 PRINT"XMMDN0TRE PRENOM 
1270 PRINT"1PM VIC JUMP FROG *" 	 23040 PRINT"1I1";:INPUTDF$ 
1280 PRINT"IPMMIIMII*SSS4*MMSfs" 	 23050 PRINT")WfrET VOUS VOILA PLEIN 	XIDE GLOIRE." 
128e IFRSuITHEN1305 	 23060 PRINT"1i0MMOMPl0 RETURN ■ 	--->" 
1290 PRINT"XWCOPYRIOHT (C) 1984" 	 23070 GETB$:IFBS<>CHR$(13)THEN2307O 
1300 PRINT"II~ROgrrlrlBY FRRGET V." 	 23080 001022019 
1302 PRINT")WMM 	a RETURN ■ --->" 	 28000 PRINT".7"; 
1305 FORBRC.1T0750:NEXT 	 28010 PRINT"JIDDVUELLE CHASSE ... 
1310 PRINT"rt~~)UI 	 28020 PRINT"?4rrPPIB0UH .H..."  
1315 FORBAC=1TO730:NEXT 	 28030 FORHJK-1T01088:NEXT 
1320 OETBS IFBS<>CHR$(13)THEN1260 	 28040 PRINT"= 	VIC FROG A BIEN 	l0 	MANGE..." 
1322 IFAS-ITHENRETURN 	 28050 PRINT"I~ENFIN ..I." 
1323 RSO1 	 28068 PRINT")100 JNE AUTRE CHASSE" 
1330 PRINT"ANMOPPNIC JUMP FROG" 	 28070 INPUT" 	 rr0r1<0/N> 	INTI";CBM$ 
1340 PRINT")l0l01sa0 	LES TOUCHES D'RCTION)ASoN7 :*- 'R' 	Nl R 	28080 IFLEF7i(CHMf.1)<>"0"RNDLEFT$(CBMS,1)<>"N"THEN28070 
NtltttuI 	- 'S' 	t ET 'L" 	 281398 IFLEFT*(C)M$, I>="t1"THENVB-I:PRINT":T'; :FDR3YJ.38400 
1350 PRINT"/rrl 	- 'D' 	-1 	tWqtU.l1 	luU/ROET 	- 'F'" 	T038884:POKE0YJ,6:NEXT:GOTOIO 
1360 PRINT"aP 91BONNE CHANCE H" 	 2810e GOT06 
1370 GOTO1303 	 3000e CBM$-"BYE.. BYE..1f20OOt 00I 	Mh GAME OVER" 
9808 END 	 30010 WER-1 
9908 PTS-PTS+1 	 30015 PRINT"AUDE"; 
9902 P0KE36875.128 	 30020 PRINTMID*(CBM$,WER,1); 
9904 FORHJK-1T020 :NEXT :POKE36873,0 	 3e025 FORXDR-1TO75:NEXT 
9910 BMXoBMX+VAL(TI$) 	 30030 WER-WER+1 
9918 TIS-"000000" 	 30040 IFWER-1<LEN(CBM$)THEN3802O 
9919 IFSRS-ITHEN9980 	 30045 FORXDR-1T0750;NEXT 
9920 GOSUB10020 	 30030 CBMf~"CROOR.." 
9980 RETURN 	 30060 WER-1 
10000 POKE36879, 139 	 30070 PRI14T" 	 rhfM//fri"; 
10010 R,8021:B-76 	 30080 PRItlTMIDS(CBMf,WER,1); 
10012 IFPOI-ITHEN10020 	 30090 FORXDR-1T075:NEXT 
10015 IFTI$<"000005"THENGOTO19900 	 30100 WER-WER.+1 
10017 BMX-BMX+VRL(T2t) 	 30110 IFWER-1<LEN(CBMS)THEN38080 
10020 ZX'INT(1+5*RND(0)) 	 30115 FORI=1T025O:NEXT 
10025 POKEBNP,32 	 30129 PP.INT" 	 rrrrrrrr~rrl 
10030 ZZ-INT(8023+3~IRND(e)) 	 30130 FORI=ITOINT<250+55o*~N~ d >):NEXT 
10040 ZR'SINT(7957+5*RND(0)) 	 30140 OETBS'IFBS<>CHRS(13)THEN38050 
10050 ZStyINT(7913+5*RND(0)) 	 30145 F0RI=ITO1088:NEXT 
10060 ZDaINT(7869+3*RND(0)) 	 30150 RUN 
10070 ZFwIHT(7883+54RND(8)) 	 31000 PRINT"WWH$CORE : 	"PTS 
10080 IFZX=ITHENBNP-ZZ 	 31010 007022002 
10090 IFZX-2THENBNP.ZR 
10100 IFZX-3THENBNPuvZS 	 READY. 
10110 IFZX■4THENBNPnZD 
10120 IFIX-STHENBNP-ZF 
10130 POI~0 
19900 POKEBNP,42 
19990 RETURN 

Voici un programme assurant la gestion d'une petite 
bibliothèque, qui rendra d'appréciables services à tous 
ceux qui, comme moi, prêtent à tout venant, livres et 
revues (Hebdogiciel par exemple...) et sont incapables 
de se souvenir à qui on a prêté quoi. 

Rémi LANNE 

Ce programme est un véritable logiciel de gestion de fichier à petite 
échelle (n'en demandons pas trop à la HP 41). II permet en effet, la 
tenue d'une cinquantaine de fiches et assure les fonctions suivan-
tes: ajout, suppression, liste globale, recherche par critère, affichage 
de la fiche complète. Il n'y manque que le tri, qui dans cette applica-
tion, n'aurait vraiment pas d'utilité. 
Notice d'utilisation'du programme: 
Matériel: HP 41C + au moins un module de mémoire ou HP 41 CV, 
CX. 
Fonctions commandes: il est bien entendu préférable d'assigner ces 
commandes. 
IN IT: 
ré-initialise le fichier: destruction totale et définitive de l'ancien fi-
chier. 
PR ET: 
à exécuter lorsque vous prêtez un livre. La machine demande la 
date, introduisez celle-ci sous le format JJ.nn, avec JJ: jour du mois 
et nn: numéro du mois en deux chiffres (Mars = 03 et non 3). En-
trer ensuite le titre et enfin le nom de l'emprunteur. La machine 
passe automatiquement en mode "alpha". Le nombre maximum de 
caractères du titre et du nom de l'emprunteur est de 12. soit la lar-
geur du registre d'affichage. A ces trois questions répondez, puis 
pressez R S. 
INC: 
passe à la fiche suivante. 
DEC: 
passe à la fiche précédente. En effet, la machine pointe en perma-
nence sur chaque fiche les manipulations effectuées. Les deux fonc-
tions précédentes permettent de passer d'une fiche à l'autre. 
LISTE: 
affiche. dans I ordre chronologique toutes les fiches presentes en 
mémoire (équivalent d'un "CAT"...) La fiche pointee est alors la der-
mère entrée. Pour se positionner sur une fiche quelconque, presser 
'RS immédiatement apres l'affichage de cette fiche (si vous tardez, 
il peut être nécessaire de retourner en arriere par la commande 
"DEC"). 

VISU: 
visualise toute la fiche pointée, présentant le titre, suivi de l'emprun- 
teur, suivi de la date du prêt. 
RENDU: 
élimine du fichier, la fiche pointée. Cette élimination est définitive. 
CHERCHE: 
permet de rechercher dans le fichier une ou plusieurs fiches. A la 
question "NOMiTITRE", répondez soit par: 

un titre: la machine pointera sur sa fiche. 
un nom: la machine listera tous les ouvrages qui lui auront été 

prétés (_ liste sélective). 
La machine reconnait elle-même s'il s'agit d'un nom ou d'un titre. Si 
elle ne trouve pas le ou les ouvrages souhaités, elle répondra par 
"INCONNU..." 
Après l'exécution de chaque commande, la machine affiche soit 
"OK", soit le titre de l'ouvrage pointé et se positionne en F1 X 3, 
notation décimale européenne, pile vide. 
Renseignements complémentaires: 
Chaque fiche utilise 5 registres de donnée. Le format de stockage 
est le suivant: 
5K : date sous la forme JJ,nn. 
5K + 1: début du titre. 
5K + 2: fin du titre. 
5K + 3: début du nom de l'emprunteur. 
5K + 4: fin du nom de l'emprunteur. 
Les 5 premiers registres sont utilisés comme suit: 
R00: pointeur—e 5 'f le numéro de la fiche pointée. 
R1: numéro de la dernière fiche + 1 
R2: intermédiaires, stockent le nom ou le titre. 
R3: recherché dans CHERCHE. 
R4: non utilisé. 
Le programme occupe 62 registres. en fonction du nombre de mo-
dules de mémoire disponibles, on se placera dans les conditions 
suivantes: 
Nombre de modules 	Partition 	 Nombre de fiches 
0 	 65 	 inutilisable 
1 	 130 	 12 
2 	 190 	 25 
3 	 255 	 37 
4, ou quadram, ou CV 	 50 

50 fiches. soit 50 titres prêtés simultanément, suffisent largement à 
une utilisation individuelle. Il est néanmoins possible d'accroitre ces 
possibilités par l'utilisation d'un module X•fonctions associé à un ou 
plusieurs X-RAMS. 
Ce programme n'a pas été élaboré en vue d'une utilisation avec 

imprimante, devant avant tout être maniable, pratique et devant pou-
voir être utilisé en "volant", un peu comme un bloc-note. Mais, la 
sortie peut-être envoyée sur imprimante en modifiant de façon adé-
quate le sous-programme 13 et en amménagant les routines d'in-
terrogation. 
Ce programme n'utilise pas de fonctions synthétiques. 

12:53 	86.8-) 	27 RCL 81 	54 RCL 81 
81+LBL 	'PENDU' 	28 RCL 88 	55 5 
82 XEQ P2 	29 5 	 56 X=Y? 
83 RCL a1 	38 4. 	 57 CTO 12 
84 5 	 31 X<Y' 	 58 'TITRE :' 
85 X=Y? 	 32 STO 88 	59 RVIEW 
86 GTO 12 	33 GTI] 83 	68 P-R 
87 - 	 34.LBL -DEC' 	61 XEQ 13 
88 STO 81 	35 4 	 62 P-R 
89 1 	 36 RCL 88 	63 -EMPRIIMTE PAR:' 
18 - 	 37 5 	 64 AVIEW 
11 	,1 	 38 - 	 65 P-R 
12 % 	 39 X>Y? 	 66 XEQ 13 
13 ST+ 88 	48 STO 88 	67 P-R 
14 RCL 88 	41 GTO 83 	68 -LE ' 
15 5 	 42.LBL 82 	69 RCL 88 
16 + 	 43 RCL 88 	78 4 
17+LBL 81 	44 5 	 71 - 
18 RCL IND X 	45 / 	 72 STO 88 
19 STO IND 80 	46 INT 	 73 RCL 	IND X 
28 RDH 	 47 5 	 74 IHT 
21 	1 	 48 * 	 75 )RCL X 
22 + 	 49 STO 09 	76 'F-' 
23 ISG 00 	58 RTH 	 77 LASTX 
24 GTCI Al 	51.LBL 'VISU 	78 FRC 
25 GTO 12 	52 XEQ 85 	79 180 
26.LBL 'IHC • 	53 XEQ 82 	88 * 

Sulo p.ps 19 
18 



DES MONSTRES ET MERVEILLES 
Le scénario est classique, mais l'intérêt de ce pro- 
gramme est que toute l'aventure se déroule sous forme 
graphique sur l'écran du PC 1500. 

M. LAURENT 

Après un RUN qui conduit à initialiser toutes les variables du décor. 
vous voilà transformés en un courageux chevalier qui, vous le ver-
rez, préfère la marche à pieds dans son armure de métal, armé de 
son glaive redoutable et de ses flèches magiques. Etudions les dif-
férentes situations dans l'ordre: 
La difficulté, de 1 à 9 : décide de l'agressivité des monstres, de la 
probabilité d'en rencontrer, etc... 
A gauche de l'écran: le château et le pont Levis que vous devez 
atteindre. 
A droite de l'écran: 2 nombres sous la forme: n/m. 
n: représente vos points de vie (initialement 30). 
m: le nombre de kilomètres qui vous séparent du château. 

ou bien m en REVERSE (blanc sur fond noir) représente les points 
de vie d'un éventuel monstre. 
Comment combattre un monstre: 
- Combat à l'épée: appuyer sur la touche C (vite sinon le monstre 
attaque le premier). 
Soit le coup atteint le monstre, ses points de vies diminuent aléatoi-
rement (lorsqu'ils s'accumulent, il disparait). 
Soit le monstre recule et c'est un coup pour rien. 
Puis le monstre riposte et alors, une flamme sort de sa gueule bru-
lante. Si elle vous atteint, vos points de vie baissent aléatoirement 
et le monstre vous laisse alors riposter le premier (vite!). Si la 
flamme ne vous atteint pas, vous ripostez immédiatement avec 
votre glaive. 
- Combat avec l'arc magique: vous avez remporté avec vous l'arc 
de la fée OWERTY, mais vous ne possédez que trois flèches magi-
ques qui sont comptabilisées grâce aux indicateurs I. Il et III du 
mode RESERVE au dessus de la scène. 
Pour tendre votre corde, appuyer sur la touche I . Le coup part 
tout de suite et est toujours mortel. 

- La fuite: si vous croyez ne pas faire le poids contre le monstre qui 
vous menace, il vous reste la possibilité de partir en courant dans la 
direction opposée au château, deux kilomètres plus loin. 
Pour ce faire, appuyer sur la touche F (comme fuite). Or, méfiance. 
si le monstre a reconnu en vous un froussard. il pourra, fâché, vous 
rejoindre instantanément et attaquer le premier, vous n'aurez plus 
qu'à riposter. Heureusement, peu lucides, les monstres ne s'aper-
çoivent pas de votre défaillance et passent leur chemin la plupart du 
temps. 
- Une fois le monstre terrassé, celui-ci disparait et vous continuez 
votre chemin vers le château. A l'extrême droite, à côté de vos 
points de vie, clignote quelques secondes le nombre de kilomètres 
qui vous séparent encore, de votre but ultime. 
Il arrive bien stir, que vous ne rencontriez rien à certains niveaux du 
parcours. Vous tournez alors la tête pour vous en assurer et parcou-
rez un nouveau kilomètre. Hélas, ce chemin semé d'embûches 
comporte également des SERPENTS qui vous retirent, en un rien 
de temps, un point: de vie sans que vous puissiez faire quoi que ce 
soit. 

l : REt7 Des mons t r 
es & merveille 
s 

2: REIT Auteur: 
*Jean-Cyr; I* 
**LAURENT*** 

3:REM PC-1500 
+Ext.4 Ko 

4:ARUN :CLEAR 
RANDOM :GOTO 1 
0 

5:T=1E4*TIME 
CURSOR 23:IF T 
>60-STHEN 1900 

6:PRINT "i";STRS 
T: RETURN 

10:WAJT 25:PRINT 
"Des monstres 
et merve;l les" 

20:DIM C$(3),O$(3 
>X26, F$(4)*18, 
rls(5), HS(2)X22 
, NS(9)*14, JS( 1 
)*20, BS(I ), S$( 
0>*28 

25:DI11 X$(1)*6, Y$ 
(1)*6, 6S(24)*3 

31 :DATA "02446A]F 
634000", "00084 
86A1F634000", " 
20506A1F634000 

32: DATA "2D3B1560 
1C3F7F" 

36:DATA "00003040 
2C5E5F56450A02 
0000,'30422C5 
E5F56450A060C1 
4342A" 

37:DATA "30402C5E 
5F56450A060C12 
","007F4F3F532 
120293A75707F" 

41:DATA "02000008 
486AIF6340","0 
20000085C6AIF6 
340" 

42:DATA "2200081C 
486A1F6340","0 
2081408486AIF6 
340" 

43:DATA "2A140008 
486A1F6340" 

47:DATA "00084A?F 
03000000","486 
A1F2360" 

49:DATA '0000032F 
4A08",'60231F6 
A48", "00084B7F 
02","10387E7E3 
810" 

51 :DATA "437C?F?C 
7F7C4728100804 
", "437C7F7C7F7 
CO3" 

52:DATA "00100804 
08102010080008 

54:DATA "412E363A 
41","7F30003F7 
F", "301E2E3639 
","3E3632344E" 
,"676860206F" 

55: DATA "583A3A3A 
46", "433536364 
F", "7E?EO67A7C 
,', "4936363649" 

,"7936365661" 
60:FOR K=OTO 3: 

READ C$(K): 
NEXT K:FOR K=0 
TO 3:READ D$(K 
):NEXT K:FOR K 
=OTO 4:READ FS 
(K):NEXT K 

75:FOR K=OTO 5: 
READ M$(K): 
NEXT K:READ H$ 
(0),H$(I),HS(2 
):FOR K=OTO 9: 
READ A$:N$(K)= 
„7F"+AS+"7F": 
NEXT K 

80:BEEP 2:PAUSE 
Preux Cheval; 
er... :WAIT 0: 
PRINT "Quelle 
sera la diff;c 
ulte?" 

85:IF VAL INKEY$ 
=OTHEN 85 

90:0=VAL INKEY3 - 
3:GPRINT H$(0) 

95:FOR K=ITO 6:S$ 
(0)=SS(0)+"000 
0":NEXT K 

105:POKE &764E,17 
1 10: U=122, V=30, N=9 

, Y=3, S=JI 
120:CURSOR 21: 

PRINT U;'• "; 
STR$ N:GCURSUR 
U:GPRINT M$(0) 

140:R=RND 100:IF R 
<50+0*2THEN 40 
0 

150:R=RND 100:IF R 
<20+0*3THEN 63 
0 

155:1F F2THEN 400 
160: BEEP 1,200,52 
170:WAIT 25: 

GCURSOR U:BEEP 
1, 7, 200:GPRINT 
F1S(4):WA17 10: 
GCURSOR U: 
GPRINT M$(0) 

175:WAIT 10 
180:FOR K=UTO U-10 

STEP -2 
190:GCURSOR K: 

GPRINT M$(I) 
195: BEEP 1,2,5 
200:GCURSOR K-2: 

GPRINT MS(0) 
210:NEXT K 
220:U=U-12 
225:N=N-I:GOSUB "k 

m" 
226:IF U=14THEN 12 

50 
230:GOTO 140 
250:J=J+I:GCURSOR 

39+J*11 
260:GPRINT RIGHT$ 

(D$(3),22):IF 
X=STHEN 1500 

270:GOT0 140 
400: BEEP 2,50 
410: Z=U-13, A=U-2, B 

=U-15, C=U-3 
415:WAIT 0 
420:P=RND 9 
425:GOSUB "p"  

430:GOSUB 780 
432:WAIT 25 
433: IF HLET H=O: 

GOTO 540 
435:FOR K=1TO 50-0 

*2:A$=INKEY$ : 
IF As="THEN 4 
65 

440: IF A$="C"THEN 
470 

450: IF AS="F"THEN 
850 

460:IF ASC A$=11 
THEN 800 

465:NEXT K:GOTO 53 
0 

470:F=0,R=RND 100: 
IF R<25LET F=1 

480:GCURSOR A: 
GPRINT CS(1) 

490:1F FTHEN 
GCURSOR B: WAIT 
10: BEEP 1, 2, 10 
:GPRINT D$(0): 
WAIT 25 

500:GCURSOR A: 
GPRINT C$(2) 

510: IF FTHEN 530 
515: BEEP 1, 15,250 
520:GCURSOR Z: 

GPRINT DS(3) 
522:R=RND 6,P=P-R: 

IF P<OLET P=0 
524:GOSUB "p" 
525: IF' P=OTHEN 700 
526-WAIT 25 
530:GOSUB 780 
540:GCURSOR B: 

GPRINT DS(0) 
550:7=1,R=RND 100: 

IF R<33-0*2LET 
T=2 

560:GCURSOR Z: 
GPRINT DS(T) 

570:1F T=2THEN 470 
575: BEEP 1, 1, 1500 
580:GCURSOR U: 

GPRINT C$(3) 
590:R=RND 6:V=U-R 
600:GOSUB "v" 
620:GOTO 430 
630: BEEP 4, 2, 200 
636: IF F2THEN 

GCURSOR U-2: 
GPRINT "0000"+ 
ns(0) 

640:WAIT 4 
645:FOR K=U-15T0 U 

-18:GCURSOR K: 
BEEP 1, 0, 508: 
GPRINT H$(2): 
NEXT K 

650:FOR K=10TO 0 
STEP -I:BEEP i 
. K, 15: NEXT K 

655:GCURSOR U-11: 
GPRINT S$(0) 

660: V=U-1, R=I: 
GOSUB "v":IF F 
2THEN 140 

670:GOTO 175 
700: BEEP 3, 75, 50 
701:WAIT 8:FOR K=1 

TO 5:GCURSOR Z 
:GPRINT SS(0): 
GCURSOR Z: 
GPRINT 0$(3): 

NEXT K 
704:WAIT O:000RSOR 

Z.:GPRINT S$(0) 
705:WAIT 8:X=X+1 
706:R=RND 100:IF R 

>20THEN 710 
707:FOR K=1TO 5: 

GCURSOR U-9: 
BEEP 1, 2*K, 17: 
GPRINT M$(5): 
IF INKEY3 ='  
THEN 709 

708:GCURSOR U-14: 
GPRINT SS(0): 
NEXT K:GOTO 71 
0 

709:V=V+7:GOSUB "v 
":GCURSOR U-14 
:GPRINT S$(0) 

710:WAIT 10:IF F2 
THEN 250 

715:GCURSOR U-1: 
GPRINT "00"+ll$ 
(.0):GOSUB "km" 
:GOTO 175 

750:V=105:BEEP 2,U 
, 300: BEEP 1, U, 
90: BEEP 1,V,22 
0: BEEP 1,82,30 
0: BEEP 1,93,90 
:BEEP 1, 93, 270 
:BEEP 1,V,90 

755: BEEP 1, U, 270: 
BEEP 1, 112, 90: 
BEEP 1, U, 540 

260-CURSOR 20: 
PRINT "Adieu!" 

770; POKE &764E,65: 
-WAIT :PRINT 
END 

780:GCURSOR Z. 
GPRINT D$(0);C 
$(0):RETURN 

800:1F Y=OBEEP 3: 
GOTO 530 

820:Y=Y-1:WAIT 5: 
FOR K=OTO 4: 
GCURSOR C: 
GPRINT F$(K): 
NEXT K 

830:POKE &764E,(2^ 
(7-Y))*(Y<>0)+ 
1:GOTO 700 

850:1F F2THEN 530 
860:GCURSOR U: 

GPRINT M3(2) 
865:WAIT 5 
866:0=U+24:IF 0>12 

2LET 0=122 
870:FOR K=U+270 D 

STEP 2:GCURSOR 
K:GPRINT M$(3) 
;GCURSOR K: 
GPRINT MS(2): 
NEXT K 

880:U=0:N=N+2: IF U 
=122LET N=9 

890:H=O:R=RND 100: 
IF R<33+0*2LET 
H=I 

900:GCURSOR U. 
GPRINT M`:(8): 
GOSUB "km" 

910:WAIT 15:BEEP 2 
, 158,25 

92.0:GCURSOR Z: 
GPRINT S$(0) 

930:IF H=OTHEN 140 
935:WAIT 5 
940: BEEP 1, 2, 1000: 

FOR K=ZTO U-13 
:GCURSOR K: 
GPRINT D$(0): 
NEXT K 

960:GOTO 410 
970. "S"POKE. &7E4E, 

65: END 
1000:"p"WAIT 0: 

GCURSOR 149: 
GPRINT N$(P) 
:RETURN 

1100:"v"E=STATUS 
4:WAIT 5:F-] 
:IF E=703LET 
F=-F, R=-7 

1101:FOR I=U+RTO 
USTEP -F: 
CURSOR 22-W: 
IF 1<OTHEN 7 
50 

1102: BEtr j, 1, 15 
1105:1F 1<10PRINT 

USING "#tt"; I 
:GOTO 1120 

]]10:PRINT SIRS I 
1I20:NEXT I:WAIT 

O:IF U=OTHEN 
750 

1130: RETURN 
1200:"km"WAIT 8: 

FOR K=ITO 3: 
CURSOR 24: 
PRINT "/ . 
CURSOR 25: 
PRINT STR$ N 
:IF N=OBEEP 
1, 5, 1500 

1210:NEXT K 
1220: RETURN 
1250:CURSOR 6: 

PAUSE "Cel 
! le Chateau 
...  
RND 7:WAIT 0 

1290:CURSOR 5: 
PRINT USING 
;"..9arde pa 
r";S;" moms tr 
e";:1F S>] 
PRINT "s" 

1300: IP S=]PRINT 
,,. 

1310:WA1T 15:FOR 
K=ITO S: 
CURSOR 17: 
PRINT " '-
CURSOR 17: 
BEEP 1,6: 
PRINT STR$ S 
:NEXT K 

1320:WAIT 2:FOR K 
=270 21: 
CURSOR K: 
PRINT " 
NEXT K 

1322:CURSOR 2]: 
PRINT USING 
„*tttt"; U;  ,./ 

1326:WAIT 5:FOR K 
=50TO 49+11* 
SSTEP 11 

1327:000RSOR K: 
GPRINT D$(0) 
:NEXT K 

1330:S=S+X:FOR K= 
OTO 33: 
GCURSOR K: 
GPRINT "00"+ 
H$(0):NEXT K 

1340:GCURSOR 0: 
GPRINT H$(]) 
:U=24:FOR K= 
OTO ]B:BEEP 
1,K, 15:NEXT 
K 

1360:GCURSOR U: 
GPRJNT 173(0) 

1370:GOT0 140 
1500:PAUSE :FOR K 

=1TO 4: 
GCURSOR 16: 
WAIT 5: 
GPRINT Sa(0) 
-4 "0000": 
GCURSOR 16: 
WAIT 25: 
GPRINT "7C46 
454055404546 
7C" 

1501 : REEP 2, 85, 25 
:NEXT K:W=1: 
R=0:0=0+3 

1505:FOR K=16T0 2 
4:û4(K-8)= 
STRs POINT K 
:NEXT K 

1510:WAIT 2:FOR K 
=OTO 12: 
GCURSOR 8+K: 
GPRINT &7F: 
BEEP 1, 1, 5: 
GCURSOR 32-K 
:GPRINT &7F: 
NEXT K 

1520:WAIT O:FOR K 
=070 55: 
GCURSOR K+45 
:GPRINT 0: 
GCURSOR 155-
K:GPRINT 0: 
NEXT K 

1530:GOSUB "v": 
CURSOR 23: 
PRINT "i0" 

1531:)3(0)="08380 
808082A2AICO 
808", J$ (1)=" 
08081C2A2A08 
08083808" 

1532:63(0)="486AI 
F6340000000" 

1535:63(1)="00000 
040631F6A48" 
.X$(I)="0000 
00", Y$(0)-X5 
1 ), 7=60, Y=7 

9 
]550:GCURSOR Z: 

GPRINT J$(0) 
:GCURSOR Z43 
3:GPRINT J4( 
1) 

1560:GCURSOR Y: 
GPRINT B$(0) 

1520:1F INKEY$ 
"THEN 1570 

1525: D=O, L=O, TIME 
=0 

1580:A=RND 9+0/2 
1600:r7OR K=ITO A 
1610:IF D=OAND Z> 

45LET Z=Z-3: 
GOTO 1630 

1620:IF D=LAND Z< 
78LET Z=Z+3: 
GOTO 1630 

1625- GOTO 1760 
1630:GCURSOR Z: 

GPRINT X3(D) 
-kJ$(0)+YS(D) 
;GCURSOR Z+3 
3:GPRINT X$( 
D)+JS(I)+Y$( 
D) 

1640:IF (POINT (Z 
*13)+POINT ( 
Z+32)))OTHEN 
1800 

]670:W$=INKEY$ 
IF W$=""THEN 
1750 

1680: IF W$<)"0" 
THEN 1710 

1690:IF L=]LET Y= 
Y+3 

1700:Y=Y-3,L=0: 
GOTO 1740 

1710: IF L=OLET Y= 
Y-3 

1720: Y=Y+3, L=1 
1740:GCURSOR Y: 

GPRINT B$(L) 
]745:IF POINT (Z+ 

13)<>00R 
POINT (Z+32) 
<>OTHEN 1800 

1747:GOSUB 5 
1750:NEXT K 
1760: IF D=0LET 0= 

1, Z=Z-3: GOTO 
1580 

1770:0=0, Z=Z+3: 
GOTO 1580 

1800: BEEP 2, 20, 75 
:R=O:O=U-0: 
GOSUB "v": 
GCURSOR Y+3* 
L:GPRINT "00 
00000000" 

1810: IF D=OLET Y= 
Y-6 

1820:IF D=FLET Y= 
Y+6 

1830:GCURSOR Y: 
GPRINT B$(L)  

:GOSUB 5: 
GOTO 1750 

1900: BEEP 5,4,500 
:WAIT 25: 
GCURSOR Z+0* 
3:GPRINT SS( 
0):GCURSOR Z 
'33+0*3: 
GPRINT S$(0) 
;GCURSOR Y: 
GPRINT S$(0) 

1905:GCURSOR 0: 
GPRINT LEFTS 
(SS(0), 14): 
GCURSOR 33: 
GPRINT St(0) 

1910:000RSOR 33: 
GPRINT MS(0) 

1920:FOR K=OTO 12 
:GCURSOR 20-
K:WAIT 0: 
GPRINT VAL G 
4(12-K): 
GCURSOR 20+K 
:WAIT 5: 
GPRINT VAL G 
$(12+K):NEXT 
K:WAIT 110 

1940:CURSOR 15: 
PRINT "Cheva 
I;er, 	'. 
CURSOR 11: 
PRINT "Tu as 
aneant; '. 
BEEP 2: 
CURSOR 11: 
PRINT USING 
;S;" Monstre 
s.. „ 

1945:CURSOR 7: 
PRINT "Le Co 
rire est a T 
o;":POKE &76 
4E,65 

1950:WAIT 50: 
CURSOR 7: 
PRINT " 	V; 
ve le Roy 
":BEEP 3: 

GCURSOR 34: 
GPRINT "084P 
7F5728502040 
':WAIT . 
PRINT :END ■ 

y 
Suite de la page 18 

BIBLIO 
81 ARCL X 
82 GTO 84 
83+LBL 12 
84 - OK- 
85 GTO 84 
86+LBL 83 
87 5 
88 RCL 81 
89 X<=Y? 
98 GTO 12 
91 XEQ 82 
92 XEQ 13 
93+LBL 84 
94 FIX 3 

95 SF 29 
% CLST 
97 PROMPT 
98 GTO 84 
99+LBL 85 
108 FIX 9 
181 SF 27 
182 CF 29 
183 RTH 
184+LBL -PRET' 
185 XEQ 85 
186 RCL 81 
187 STO 08 
188 5 
189 + 
118 STO 81 
111 'DATE 
112 PROMPT 
113 STO IND 09 
114 1 

115 ST+ 88 
116 -TITRE ?' 
117 XE R 18 
118 -EMPRUNTEUR ?' 
119 XEQ 18 
128 GTO 12 
121+LBL 'INIT' 
122 CLRG 
123 5 
124 STO 88 
125 STO 81 
126 GTO 12 
127+LBL -CHERCHE' 
128 CF 85 
129 2 
138 STO 88 
131 'NOMITITRE ?' 
132 XEQ 1b 
133 5 
134 XEQ 89 

135+LBL 86 
136 RCL IND 88 
137 RCL 82 
138 X:Y? 
139 GTO 87 
148 1 
141 ST+ 80 
142 RCL IND 88 
143 RCL 83 
144 X=Y? 
145 GTO 88 
146+LBL 87 
147 ISG 88 
148 GTO 86 
149 FS?C 85 
158 GTO 12 
151 -INCONNU ... 
152 CTO 94 
153+LBL 88 
154 RCL 88 

155 INT 
156 5 
157 MOD 
158 4 
159 X:?? 
168 GTO 83 
161 SF 85 
162 4 
163 ST- 80 
164 XEQ 13 
165 P-R 
166 6 
167 ST+ 88 
168 GTO 96 
169sLBL 89 
178 RCL 81 
171 5 
172 - 
173 1 E3 
174 i 

175 + 
176 STO 88 
177 RTN 
178K8L 18 
179 AON 
188 PROMPT 

181 AOFF 

182 ASTO IND 88 
183 1 

184 ST+ 88 
185 PSHF 

186 ASTO IND 88 
187 1 

188 ST+ 88 
189 RTN 
198+LBL °LISTE' 
191 RCL 81 
192 5 
193 X=Y? 
194 GTO 12 

195 5,88883 
196 XEQ 89 
197+LBL 11 
198 XE9 13 
199 P-R 
288 ISG 88 
281 CTO 11 
282 4 
283 ST- 88 
284 GTO 12 
285+LBL 13 
286 CLP 
287 1 
288 ST+ 88 
289 ARCL !HP 88 
218 1 
211 ST+ 88 
212 ARCL IND 88 
213 AVIEW 
214 END 	■ 

SOLUTION 
DE L'HIPPORÉBUS : 

113 FOR I=1 TO 7 
2g READ X 
30 F'RINT CHS$(r; ); 
40 NEXT I 
si END 
Fa IIATA  3 . 	fir. 

E;:: . 	4 : t. _. ' ( ' , 

G 



LA VENGEANCE DE MICHE 
ET MICHA (GOSUB (* )) 

ZEDALLASQUEST 
Avec dans les rôles principaux 
J.R.Miche et Sue E. Micha. 
Special guest: Sir Sherlock 
Miche et son fidèle alcoolyte 
Micha Watson. 
Décors de Miche Hart, costu-
mes de Micha Cardwell, musi-
que de Johnny Miche et Cra-
bouif Micha. 
Réalisation Stanley Miche et 
Micha Lucas. 

-"Venez vite, je vous en prie... 
'Il' doit bientôt rentrer, et alors 
il sera trop tard. Oh, Sir 
Miche, je vous en supplie..." 

Sue Micha se dirige vers le bar 
(long trevelling), se sert son 
trente troisième visky du matin 
et s'allonge sur le divan du 
salon. 
Riiiiinnng...riiiiinnng...riiiinnng... 
(zoom sur le téléphone) 
Titubante, elle décroche et 
lance: 
-"Hello, hic...Ah, c'est Toi... 
(plan macro sur le combiné) 

Voix off de J.R.: 
-"Darling, je suis retenu à Las 
Vegas pour la soirée (plan 
subjectif des impulsions élec-
triques dans le fil téléphoni-
que), je ne reviendrai que 
l'année prochaine (rires fémi-
nins à côté de J.R.). N'oublie 
pas que j'ai engagé deux nou-
veaux valets de chambre; ils 
doivent arriver demain à la 
première heure." 
Plan de coupe sur J.R. Il 
s'adresse à une somptueuse 
créature en apparté: 
-"Haha! Je ne lui ai pas dit que 
l'un 	d'eux 	s'appe- 
lait...Chugalug Jones!" 

Contre-champ sur la fille qui 
s'esbaudit: 
-"Tu es vraiment diabolique, 
J.R.! Hihihihihi..." 

Retour sur Sue Micha, pano 
sur les bouteilles vides, qui 
sont vides. 

Sue vide son verre, s'en rem- 

plit un autre, le vide, en prend 
un autre, recommence, qua-
torze fois de suite, puis fondu 
au noir. 
TOKTOKTOK, dit la porte. 
Borborygmes et vagissements 
du côté du tapis du salon, vers 
lequel se dirige la caméra, qu: 
se reflète un instant dans un 
miroir. Après cinq minutes 
d'éructations diverses, on dé-
couvre enfin Sue. Micha bai-
gnant dans son coupe Coco ça 
va pas. Garde le plan quand 
même, on le passera dans la 
version X. TATATATEREUH... 
Sherlock Miche and associate 
arrivent, vomissent en avisant 
le piètre spectacle qui s'étale 
sous leurs yeux, et se mettent 
en chasse. C'est bon pour 
cette séquence, on passe à la 
douze. 
Clap. Merci le clap. Action. 
Et nous retrouvons nos deux 
héros errant de verre en verre 
(y'en a plusieurs, un bon pa-
quet, même) et de déductions 
subtiles en hypothèses foireu-
ses: 
-"Eh, soeur chère loque, que 
pensez-vous de ce magnifi-
que spécimen de Ratus Gi-
gantum Nebulosa Asfarctis 
primaire? 

-Ca, c'est dans la trois, mon 
pote, on en est à la douze. En 
amérique du sud. 

-Sûr? Bon, je reprends (un 
verre): ser Schlock, vouatte 
do iou sink abaoute zis splen-
did spessimen of Jagarius 
agressivus? 

-Attends, une page de pub, et 
je suis à toi." 

MESSAGE PERSONNEL A 
ALBIN MICHEL 
Cher Albin, a la page 80 de 
"Vive les vacances" de Reiser, 
il manque la fin de l'histoire. 
Pourrais-tu me l'envoyer? 
Merci. 

chera de poursuivre notre 
Grand Oeuvre du Piratage. La 
preuve: voici le cinq cent 
douxième épisode de... (RE-
TURN FROM SUBROUTINE) 

(• ' ) Par MCC, pour CBM64, 
APPLE II, ATARI (RETURN 
FROM SUBROUTINE) 
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LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

BRUCE LEE sur CBM 64, 
APPLE et SPECTRUM 
par MCC. 
Amis lecteurs, nous sommes en 	est 	de 	même 	pour 	les 
sincèrement 	désolés. 	Voici NINJAS NOIRS, mais ils sont 

déjà plusieurs semaines que plus dangereux: ils portent un 

se sont introduit dans nos lo- yatagan et peuvent l'en esto- 
caux deux infâmes petits nains quer jusqu'à terre. 
qui nous narguent obstinément Et malgré les attaques sour- 

de 	la 	cafetière 	oil 	ils 	sont noises 	et 	répétées 	de 	ces 

cachés 	en 	détournant 	sans ignobles 	mercenaires, 	Bruce 

vergogne le logiciel de la se- devra 	éteindre 	les 	lanternes 

maine à leur profit. Après avoir qui 	jalonnent 	son 	parcours, 

essayé sans succès de les dé- franchir des déferlements de 

loger à grand renfort de DDT, particules 	qui 	changent 	de 

nous avons résolu de bétonner sens, 	escalader 	des 	parois 
leur 	repaire. 	Vous 	pourrez avec pour seule aide quelques 
donc 	dorénavant, 	amis 	lec- ceps 	de 	vigne, 	et 	éviter 	les 
teurs. retrouver avec plaisir le lasers qui parsèment sa route. 
sérieux qui a fait la renommée De plus. non seulement vous 
de cette rubrique. pouvez jouer Bruce Lee. mais 
Époustouflant jeu d'arcade au vous 	pouvez 	aussi 	lutter 
sein duquel vous incarnez l'In- contre un de vos amis qui in- 

vincible BRUCE LEE dans sa camera à tour de rôle le Sumo 

quête de l'immortalité, ce pro- vert, et notre héros. 

gramme a vraiment tous les Que dire d'autre? L'animation 

atouts pour devenir un 'must nous a stupéfié, les bruitages 

de votre logithèque. nous ont émerveillés. et quel 
Jugez-en. bonheur de pouvoir enfin éga- 

Détenteur du secret millénaire ler le maitre du Kung-fu! 
de l'immortalité. 	le sorcier de 
Jade s'est cloitré dans la forte- Hubert de Thievaine la Char- 
resse inexpugnable bâtie par treuse 
ses ancêtres. Or, au cours de et 	Maixence 	de' la 	Foix 	du 
ses pérégrinations, Bruce Lee Clos. 
apprit des Grands Anciens les 
principes sacrés mis en oeu- 
vre 	pour 	la 	construction 	des ô, 
systèmes 	de 	défense 	de 	la 
sus-dite forteresse. '''  
Aujourd'hui, il se sent enfin de 
taille à se mesurer avec le sor- 
cier de Jade et ses innombra- 
bles sbires. Parmi ceux-ci, les 
SUMO verts ne sont pas des »-~ 
moindres: ce sont des puer- G 
viers confirmés et qui plus est, 
leur poids les avantage. Heu- ~. 
reusement que Bruce est un  
karatéka 	hors-pair! 	Car 	it 	lui 
suffit de leur porter trois coups ' /• 
léthaux pour les mettre provi-
soirement hors de combat. Il 

HEBDOGICIEL RECRUTE 
Nous avons encore besoin d'informaticiens pour ren-
forcer notre équipe. Ils devront connaître au moins 
un des ordinateurs suivants: Commodore 64, Spec-
trum, ZX 81 ou Oric. Les diplômes et l'expérience 
professionnelle ne sont pas indispensables, seule la 
connaissance parfaite du basic (si possible de l'as-
sembleur) et la faculté de bien rédiger sont néces-
saires. L'équipe actuelle est jeune (-de 25 ans) et le 
salaire attractif. Ecrire avec photo à Gérard CEG 
CALDI sous la référence AE/GC, SHIFT Editions 27 
rue du Général Foy 75008 PARIS. 

-"Peut-être pourrions-nous le 
neutraliser par l'intermédiaire 
de ce singe qui, si j'en juge 
par les marques rouges sur le 
pommeau de sa canne, a été 
membre de la Simiesc Royal 
Academy, et en est parti à la 
suite d'une algarade avec son 
professeur d'histoire. 

-Mais comment voit-il tout ça? 
Ce lointain cousin de l'homme 
ne me parait néanmoins 
guère coopératif. Que comp-
tez-vous donc faire pour le 
contraindre (sans alerter la 
Royal Animal Protection So-
ciety) à nous aider? 

-Bestial, mon cher Watson: je 
déduis des traces sur ses 
membres antérieurs qu'une 
simple seringue le satisfera. 

-A moins qu'une paille...Ciel! A 
peine sorti des griffes de Cha- 
rybde, nous échouons dans 
les méandres serpentins de 
Scylla (unique exemplaire de 
la faune amazonojournalistik 
le Serpentibus Engulorum Re-
tardum Specia). 

-Et nous y perdons la peau. 
Duuuuuur! 

-Heureusement, d'ailleurs, car 
ainsi nous échappons à: 

Cannibales (épisode 728) 
' Vautour (épisode 922 bis) 
' Lion, singes, hippopotames, 
trappes, lampes de poche...." 

Feux Sherlock Miche et Micha 
Watson 

(• ) Rassurez-vous, accros de 
l'émission hebdomadaire: ce 
n'est pas une vulgaire chappe 
de béton, quand bien même 
serait-il armé, qui nous empé- 

TEXAS NSTRUM ENTE 
ACCESSOIRES TI 9914 PRIX TTC 
Modulateur SECAM France 500,00 ( -1 
Cabre liaison magnéto-casettes 100.00 ( 7 
Paire manettes jeu < 210.00 (-1 
Magnio•cassltes compatible T.I Lansay 
avec compteur + cable magneto compris 370.00 Cl 
EPSONRX80FRICTION-TRACTION 4 150.00 1; 
Imprimante Se!ko>cha GP 500 2 500.00 Li 
interface paraJC:e exteneure pour 11/99 1.090.00 1 	1 

PROGRAMMATION 
Extened basic Europe Manuel anglais• 750.00 Cl 
Extended banc Europe Manuel français• 800.00 C, 
Memorre eMJension 32 K extérieure 1.340.00 (-J 
TI LOGO II en fat:rication 895.00 (] 
Basic par soi-mem" 70,00 1J 
Aide à la programmation 75,00 Cl 
•drporuble fin o!tobre 

ORGANISATION 
Con.e,l1inroer ,5.00 1) 
Gestion fichier 260,00 CH 
Gestion rapprcns 375,00 1] 
Statistics 206,00 ❑ 
r Calc 360,00 (7 
Gestion prrv&e 360.00 ❑ 

MODULES ÉDUCATION 
/!! 	•'rivarla:n I 147.00 f J Early Reading 147.00 rJ 

frn'G;r?ft:'J-I, I 147,00 ri Ilr.!trru2çttatm 147,00 rl 
Md,UC,r!-Caran (47.00 LJ Mulup!icauonl 147,00 LI 
Drel"Idt•rrcL•ucrt 147,00 0 

MODULES LOISIRS 
Conriect four 14/,00 ! 	1 Othr,10 20G.CA ! 1 
Jeta viii c, II 147.00 (1 Ti•;nv. k'rl 206,00 ; 
Jeux Rétro ( 147,00 [J Murwii Man 750,01) I J 
The atui(k 147,00 (. î 
Jeux. Reuo 11 141.00 f 	1 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
RrUrir pf,rtr 250.00 Ç) 14opp(r 250.00 I 	1 
Deets, aMLUY. '2.50,00 I 	i S rt v trick. 250,00 ( 	) 
? iidS r 250.00 I 	1 J.rvi brew: er 250.00 I 	1 
furr,}!'r brry 250.00 f : Tre.nurc I-J'u rJ 250,00 ! 
PMCrvairrJer n 250.00 Mry)rY, 	epr•r 250.00 . 	I 

PROGRAMMES TEXAS EDUCATION: 
InUrd 	u T1'f;4 (I l 15.00 r 	' 
InuCid. ,ui Il 9')14 121 15.00 I 
Lr;tcrtrW40.»d!,prGgr,vru w-,rtcyucI11 15.00 I 	a 
les frauuquts rb•; Pa-3ranuaw,, (tri-us (l( 75.00 1 	: 
Çr~rtl(iV rr !•nts et rnu!uf> r. 95.00 1 	1 
r 	o t'.irrrr/•; 19.17 9•C10 ( 	I 

HEBDOGICIELS SOFIA WARE 
fIN I tLyxvmlHK/ 0I1euv 1;0,00 I 	" 
ri r' 21wt'At ('1P/Klin 	I lrus I •pQ r 	' 
ff INUtin s +! u' Jiu nfavnbcfs ba c tyna I j 90W I 

MODULES ROMOX: 
Rotor Raiders 	1 285.00 I r J I mess and Irog 1 285.00 I n I 

MODULES FUNWARE: 
Rabbit tr,t:! 	785.00  I 	Drew g Demon I 785.00 I H1 
Mrtw4mce 	2ô5.00 	.3:r t N ck 	785,00 
Hen Houw 	285,00 

K7: 
Lunar Iand^r 2 pour basic ctcndu 	 100.00 
Lunarjumper 'I 	u 	n 	120.00 [ ! 

•EXTENDED BASIC DISPONIBLE FIN OCTOBRE. 

PROMOTION 

LOT NO 1 

Le Module BASIC ÉTENDU manuel en français 
K7 BASIC PAR SOI-MÉME 
K7 NDE A LA PROGRAMMATION 

L'ensemble ................... 920,00 F. 

LOT No 2 

Le Module BASIC ÉTENDU manuel en français 
K7 W3 ,SIC PAR SOI•MEME 
K7 AIDE A LA PROGRAMMATION 
EXTENSION MÉMOIRE 32 K EXT 

L'ensemble ................. 2.240,00 F. 

LOT NO 3 

l.e Module W SIC E TENDU manuel en français 
EXTENSION MÉMOIRE. 32 K EXr. 
Ti LOGO N'? 2 

L'ensemble ................. 2.795,00 F. 

LOT No 4 

Le Module BASIC EIENDU movant err français 
EXTENSION MÉMOIRE 32 K EXT. 

Owx Plus 
Pour votre TI 99/4 A une 
extension mémoire 32 K Ram 
extérieure. 
Vous allez ainsi, avec 48 K, 
réaliser des programmes plus 
performants. 
Un Interface parallèle type 
centronlcs vous permet de 
connecter des Imprimantes 
comme Epson ou Seikoscha. 

......................................... 

BON DE COMM/NDE 

TARIFS OCTOBRE 198 4 
Nom. ...... .. .............. .. 

• Prénom .................... 

'se 

Tel 

' 	C«le Postal  

1'YIIC 	...  

Ces prix sont u)rlrc.trrls et pr'IA•enr nuc IR7k1!('s \,rn, 
prFJN1 

' 	f'rcxlu,h rinpClrnblrs cl.rns /. fiinrir cle nog 3tO kS ('rr 
• nr,tq.rsrn. 

• 1 1 ic1p.ttron ,fur frais (Je port et d cr•!!r rbh 'n r n rr 	. 
• roman,,hlt prurr it's toy,C0vk -r 30 1  

, 'i REC;U A CALCUL 
• OI'i..G7, 1?r1 C, un! 6rnmivva, 75C1O5I'7tl`'IS 

/r•1 ?25 (J6,9 • Trk'r 1 !RAV i1OU(.4b ~J3O3 1ti'lC 

Livraison des produits disponibles sous 8 Jours. 

INTERFACE PARALLELE pour TI 99 
IMPRIMANTE EPSON RX 80 FRICTION et TRACTION 

L'ensemble ................. 6.560,00 F. 

LOT No 5 

Le Module BASIC ÉTENDU manuel en français 
MAGNETO CASSETTE IANSAY 
COMPTEUR + CABLE MAGNÉTO 
MODULE JEUX : . 
SUPER DÉMON ATTAOUE 
I3URGERTIME 
MUCHMAN 
K7 INTRODUCTION AUX JEUX No 
K7 INTRODUCTION AUX JEUX No 2 

L'ensemble ................ 1.995,00 F. 

LOT No 6 

Pour ceux qui posstdent le 
contrôleur et le lecteur de 
disquettes 
1 CARTE P. CODE 
1 UCSD PASCAL COMPILEUR 
1 UCSD PASCAL LINKER 

UCSD PASCAL ÉDITEUR 
EDITOR ASSEMIILEUR 
DISQUETTE MATHS 
DISQUETTE FICHIER d'ADRESSES 
DISQUETTE AIDE A LA PROGRAMM. II 

1 DISQUETTE AIDE A to PROGRAMM In. 

L'ensemble ................ 3.500, 00 F. 

LOT No 7 

MODULE BASIC ÉTENDU manuel eti français 
MODULE TI CA.0 
MODULE CONSEIL I-INANCIER 

1 MODUI E GESTION DE RAPPORTS 
MODIJI1 DF FIÇHIL'R 
INTERFACE PARALLLLE TI 9914 

1 IMI'RIMANIE (,f' 501) SE.IKOCHA 

L'ensemble ................ 5,300,00 F. 




