
Texas ne renie pas son TI-99 et 
les périphériques sont disponi-
bles partout. Noël ! Le HP 150 
est donné. Noël ! Les IBM PC 
sont meilleurs que leurs imita-
teurs. Noël ! Le M05 n'est pas 
pistonné et on l'aime pour fui- 

4. 

image de marque plus que presti-
gieuse. Noël ! Le clavier du Spec-
trum plus est encore plus fonc-
tionnel que celui du spectrum 
moins. Noël ! Les gens de Tandy 
sont sympathiques et leurs ordi-
nateurs sont TRS beaux. Noel ! 
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NOËL !TOUT LE MONDE IL EST BEAU ! 
TOUT LE MONDE IL EST GENTIL !NOËL ! 

z 
O 

NO ! Noel ! Le petit Jésus 
est Ià et le monde retrouve 
sa raison pour quelques 
heures, pour quelques jours: 
le son du canon décroît, les 
armes regagnent leurs four-
reaux, les couvre-feux se 
multiplient. les conflits se 
mettent en veilleuse. les 
combattants se reposent et 
l'amour reprend le dessus. 
Noël! Noel ! 
L. HHHHebdo. pour ne pas 
faillir â la tradition, raccroche 
lui aussi ses critiques et. pa-
rodiant Jean Yanne, vous dé-
clare haut et fort: -Tout le 
monde 'I est beau. tout le 
monde il est gentil !' 
Vous voulez des détails. des 
preuves de notre bonne vo-
lonté ' Oui ? D'accord. c'est 
parti : L'Apple lie est un ordi-  
nateur récent à la technolo-
gie puissante et évoluée et 
16.000 logiciels sont disponi-
bles en France pour cette 
machine. Noel ! L'Oric Atmos 
est fiable â 100 °. o et la majo-
rité des softs qui lui sont des-
tinés sont géniaux. Noel ' 
L'Atari 600 XL n'est pas mort 
et le 800 XL ne sera pas 
abandonné en Janvier. Noel 1 
Le Macintosh a un moniteur 
couleur. Noël ! Le basic du 
Commodore 64 est un chef-
d'oeuvre d'efficacité. Noel t 
Le OL n'est pas buggé.Noél 

L IBM PC Junior est un bon 
ordinateur, distribué dans 
toutes les boutiques !rançai-
ses. Noël ! L'Apple Ilc est 
vraiment portable. Noël ! 
Toute la gamme Hector se 
vend comme des petits 
pains. Noel ! Le Goupil 3 
fonctionne. Noel ! Le Vic 20 
n'est pas condamné par le 
C16. Noé[ ! L'Exelvision EXL 
100 a un clavier performant. 
un look professionnel et des 
logiciels par milliers. Noel ! 
Les SHARP MZ ont une 

Noël ! 	! Le rap-! ort K 	
Casio EDIKA ARRIVE POUR port Ko/prix du Casio PB 100 

est I ! Le Casio PB 700 est 
du marché.  

Noël 	 t ~  SAUVER L HHHHEBDO bon marché. Noël ! Le stan- 
dard MSX a de beaux jours Alors 	que 	les 	revues 	de N.D.L.R : De plus en plus 
devant lui, ses fabricants ne Micro-informatique 	augmen- fous ces rédacteurs. Il faut 
se tirent pas dans les pattes tent chaque mois leurs tira- maintenant 	que 	je 	les 
et la qualité des logiciels est ges. les résultats d'Hebdogi- étrangle de mes propres 
incontestable. Noël ! Le PAP ciel 	sont 	catastrophiques: mains pour qu'ils arrêtent 
de Toshiba n'est pas encom- mauvaise 	gestion. 	informa- de raconter n'importe quoi! 
brant. Noël ! Le Commodore tions tristes et éronnées, par- Nos chiffres de vente aug- 
SX 64 a un port d'entrée cas- tialité 	et 	incompétence 	no- mentent 	formidablement 
sette . Noel ! Le Lansay 64 toire ont amené cette feuille chaque semaine et nous 
existe. Noël ! Le DAI est es- de chou 	au bord du gouffre nous sommes même payes 
thétique. Noël ! Le Kaypro 10 le luxe d'augmenter de 70 
est portable et léger. Noël ! % le nombre de nos abon- 
Le ZX 81 a un clavier. Noel ! crmoj .. nés depuis un mois. Quand 
Le Thomson T07-70 est plus à Edika, c'est un des dessi- 
doué que le T07. Noël ! Le nateurs vedettes de Fluide 
BBC est vendu à prix cou- p 	r Glacial et son entree dans 
tant. Noël ! Le TRS color 2 ~~ le bande dessinée a fait au- 
renouvelle 	originalement 	la s 	" 	- tant de raffut que celle de 
gamme 	Tandy. 	Noël 	! 	Le Gotlib, 	Il 	y 	a 	quelques 
Canon X07 a une interface années. 	Par contre. 	!1 ne 
vidéo. Noël ! Le DOS Thom- fait pas dans la dentelle, 
son est génial. Noël ! Le Phi- Ce numéro aurait du ëtre le c'est de la BD qui décoiffe ! 
lips VG 8000 MSX n'existe dernier. 	le 	nombre 	de 	lec- Esprits chagrins et semina- 
pas. Noël ! Le lecteur de dis- teurs étant réduit à une di- cistes en herbe, n'achetez 
quette du Commodore 64 est zaine dont huit actionnaires. pas l'HHHHebdo la semaine 
rapide et solide. Noël ! LHP Ayant tout de même réussi, prochaine, ça va déranger. 
41 	est d'une 	utilisation 	ultra grâce à une collecte dans la 
simple et ne coûte que deux rue 	de 	la 	République 	de 1L MF-Ail y~uE 
sous espagnols. Noël ! Les Saint 	Tropez, 	à 	réunir 	la pEvAt5 rt~~ 
prix de Hewlett Packard ne somme 	rondelette 	de 	1,74 ÇvEL tE 	5> MA►~ 
sont 	pas 	prohibitifs. 	Noel 	! francs, un dernier essai sera JF. ~+,1►S Ftp►; QvQI 
Les 	Aquarius 	se 	vendent. tenté 	la 	semaine prochaine 
Noél ! Les possesseurs de avec 	l'entrée 	d'une 	bande ~7 
LYNX ont dû acheter des ar- dessinée 	dans 	ce 	curieux 
moires normandes pour sto- hebdomadaire. 	Hélas, 	il est  
cker des multitudes de logi- certain 	que 	ce 	ne 	sera  
ciels. 	Noël 	! 	C'était 	une qu'une erreur de plus et que 
bonne 	idée 	de 	mettre 	I'ali- la chute n'en sera que plus 1! , 
mentation 	électrique 	de amère puique le dessinateur 
l'Adam dans son imprimante. choisi est Edika. dessinateur  

~kEN kus Noël ! Le Zenith Z 150 est plus que contesté et dont la r i 
compatible 	avec 	le 	Z 	100. vulgarité 	des 	dessins 	n'a 

d'égal que son amateurisme. u~ Noël ! Le lecteur de disquet- 
tes Oric fonctionne. Noël ! Le Et quand je vous dirai. 	en (  
Laser 3000 est compatible à plus, 	que 	le 	rédacteur 	en 
100 % avec l'Apple. Noël ! Le clef 	est 	un 
laser 	3000 	est 	beaucoup c...ARGLLLLLLLLL, n _ KA 

Suite page 12 

Le sénateur est branché! 
Et, en plus, il est pas content: tout fout le camp, ma pauvre Dame, et je le dis haut et 
fort ! Lire page 8. 

CONCOURS PERMANENTS 
Et toujours 10 000 francs de prix au meilleur 
programme de CHAQUE MOIS. 
1 voyage en CALIFORNIE pour le meilleur 
logiciel CHAQUE TRIMESTRE (règlement 
en page intérieur). 

C'est nouveau, 
ça vient de sortir 
L'actualité de la micro-informatique. Lire 
page 8, 9, 10. 

La petite fille aux disquettes 
suédoises 
Celui qui arrivera à faire rigoler la princesse 
récupérera non seulement sa fortune et son 
royaume, mais aussi sa main ! Tout un pro-
gramme (informatique médiéval). Lire page 11 - 

Formation à l'assembleur 
Vous l'avez voulu, vous l'avez eu ! Forma-
tion à l'assembleur sous deux formes, celle 
du professeur et celle du bidouilleur : pour 
tous les goûts ! Lire page 17. 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR APPLE Ile ET 11c 
ATARI 800 XL. CANON X 	CASIO FX 702-P. COMMODORE 64 
ET VIC 20. HEWLETT PACKARD HP 41, ORIC 1 E 	SHARP 
MZ ET PC. SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. TANDY TRS 80. TEXAS 
TI-99/4A. THOMSON T07, T0770, ET MOS. 
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INDIANA  
Faites parvenir Indiana au mystérieux "anneau sacré" 
qui se trouve à l'extrémité d'un long pont suspendu. 
Evidemment d'affreux bandits n'hésiteront pas à vous 
tirer dessus, de plus le port est semé d'embûches telles 
que serpents et alligators particulièrement voraces ! 
Le temps étant limité il ne sera pas facile de venir à 
bout des quatre tableaux. 

Jean Yves CHASLE 

Mode d'emploi: 
Pour adapter ce programme sur Atmos modifier 
SCRN comme suit: 
DRIC 1: PLOT X, Y, "A"  

SCRN (A, B) 
ATMOS: PLOT X + 1, Y, A. 

SCAN (Af1,B) 	 y~ 

0 REP1 I ND I ANH J! iHN' S de _I-'i' CHNSLE 
1 REM U,"i Pro9ratiDe Polir ORIC1- 1TI•tCE~ 
? F•R I NT':HRxt 6 ? : CHRS( 17 >: CHR$( 2') 
3 CLS 1HK3 PRPERC 
s GOSuB5EO3O GGOJSUBf 540 

I NKG PLOT5, 13, "JE SUIS A V!'U' C'HH 
S UN INSTANT" 

10 GOSi UB 10001 ►  
15 CLS PLRY9,0.~i.O INK3 
18 VI=3 G0SU843')u 
19 XC=O :~J=4:YJ=O TB=1 PO=1;CR=O;DB 

=0 sC=O'BS=990 
20 GOSU834€ 
21 PLOTO,10.1 
30 FORCE=1T038:PLOTC6, le, "k";NEXTCB 
35 PLOT1.10," ' 
40 FORBD=15TO18 
50 PLOTI•BD,18- PLOT5,BO,22 NEXTBD 
69 PLOTI.19:18 PLOT1,14,2 
70 PLOTO,3,5:PLOT6,3,"SCORE ":PLOT1 
, 3 . STRs(SC ) 
SO PLOT23,3, "BONUS :":PLOT30,3,STR$( 

8S):PLOT22•3.5 PLOT29,3,2 
913 PLOTO,23,7PLOT15,23,"TABLEAU 1" 
119 GnSUB1900:GOSu81100 
119 RE11==-==____= JEU _____________ 

=u 
120 KS=KEY$ 
130 I FK$=CHRS(2 )THEN250 
140 IFYà=CHR$(9 )THEN300 
150 IFKS=""THEN35t 
160 IFKS<>" "THEN350 
169 REM --------- TOUCHE SPC--------- 

170 ONTBGOSU61800, 2Oøø ,3900,4C30 GO 
SUB 151 
180 ONTBGOSU617 	1750,1759,185i 
185 IFTB=20RTB=4THENGOSUB420 
190 I F.<J>=38THEt41950 
195 IF( XJ=XC-20RXJ=XC-1ORrJ=XC)RNDY 
•J=ITHENGOSUB459 
196 IFTB<>4THEN2O 
197 IF( XJ=C1-20RXJ=C1-10RXJ=C1)RNDY 
J=1THENGOS►J82500 

198 I F(XJ=C2-20RXJ=C2-10RXJ=C2 )AND'( 
J=1THENGOGSUB2500 
2)0 ON76GOSU81909,2999,36E20,4999 
210 IFPS=9THENGOSUB1490:GOSU81280 
220 I FPS =1THENGOSUBI5Çj0;Gi)SU61190 
230 ONTEGOSU81800,409,400,420 
234 ONTEraSU61700,1750,17SC,1850 
238 ON7BGOSUB1890,400,490,420 
240 GOSUB1390:GOT0120 
249 REM---------TOUCHE <---------- 

25C GOSUBI490= ONTBGOSJJB 1ScJgy,490,499 
420 
260 0NTBGO:UB1099,2909,3990,4809 GO 

SUB 1209 
270 ONTBCOSUB1700,1750,1750,1850 
275 O4TBGOSU81809,4C0,400,420 
280 GOSIJB 1:s09 GOTrJ 129 
239 REM---------TOUCHE -> --------- 

309 GOSUB1SCO ONTRGOSU61000.2000,3€' 
00.4909 
310 G)SO61109 OHT6GxJS!161799,1750,17 

50: 1359 
320 OHTBGOSU61 00' 400k400,420 
330 GOOSU81"s00 GOTO120 
.349 REM-------AUCUNE TOUCHE-------- 

350 OHTBGOSUBI000 2€€Ç 3000 4000 
369 IFPS=CTHENGrj U81410 GAJ UB1200 
370 I FPO=1 THENG'J .UB 1510 GO :UB 1 1 CJ~J 
389 OLATBGOSUBI J9, 1750, 1750, 1830 
385 ONTEGq;UBirÇjrj,499,49CJ,429 

399 G0 U81390 GOTO129 
397 P,Ef1==========FItl______________ 

399 REM--------TEST BALLE 2.3 ---- 

400 IFX2<STHENX2=32:S0tJND4,15.9 PLA 
Y9, 111,1000 

410 I F(SCRN(XJ, 13 >=122ORSCRt4(XJ+ 1 , 1 
3 )=1221FIND(J=9THEN 1900 
415 IFTB=3THEN1800 
420 IFS3<STHEItX3=38=5rJUNG4,156 PLA 
•x0,1,1,1905 

430 IF! X3sXJrORX3=X.J+1 )ANIiY•J=1 THEN13 
90 

435 I FTB=4THEP11?09 
440 RETURN 
449 REM-------TELEPH.+JOUEUR------- 

450 IFTB= 3ORTBs4TNEH7S0 
454 PING 
455 GO5U8420 
460 REPEAT 
470 GOSU62000 
430 IFPC=OTHEN539 
490 PLOTXC,11,"!" PLUT%9,12,"i" 
590 XJ=XC MU:IC1,4,5,0 PLA'r1,0,1,40 
0 
519 GO3lJB40ci GO:UB1750 GOSU8400 
525 G0T0560 
530 PLOT;(C,11,"," PLOTXC,12,"-" 
549 X.J=XC MUS I C 1 , 4 , 5.0 FLA`I 3 , 9, 1 , 4f1 

550 GOSIJB1750 GD5U8409 
561 GO SUB 1300 
570 KS KE`r$ 
580 IJNTILK$=" " 
599 RETURN 
599 RE11----------TELEPH.------------ 

609 IFPC_9THEN65O 
610 XC=XC+2 
629 IFXCL=35THERPr=9 GOTO65'i 
533 PLUTXC-2. 19, 'M" PL0"frT9, 15, ")' 
649 RETURN 
.;se XC=XC-2 
660 IFXC<=2THEKPC=1 GOlOv10 
670 PLOTXC+2,10,"M"PL0TXC,10,"i" 
689 RETURN 
699 REM------TELEPH.+.JxJUElJA.--------  

,00 PING, REPEAT 
710 I FTB=3THEUG05IJB30000ELSEGOSUB400 

0 
720 I FPO= I THEtI750 
730 PLOTXC,i1, ,' PLOTXC,12,"- 
740 GOT0760 
750 PLOTXC,11.."!" PLOTXC,12,"i" 
760 XJ=XC 
77 0 GOSUB 1750: GOSUB1300 
780 K$=KEY$ 
790 UNTILKS=" .. 
791 RETURN 
799 REM--------VALEURS 'I------------ 

800 SC=SC+BS 
810 Xr_=18 >:.J=4:YJ=0;P0=1:CR=0 DB=O 
SS=1 TB=3:XB=2;X2=38 
815 K$=KEY$:IFK$<>"THEN615 
820 BS=990 
825 GOS' J834kt,r 
830 FORCE=1T032 PLOTCB,10,"$$".HE:<TC 
B 
835 PLOTO.10,1 
840 PL0T1,14,2'PLOTXC,I0,">" 
850 FORBD=1STO18:PLOTI,BC',22:NE:<TBD 
860 PLOT1.19,18 
870 PLOT035 PLOT6,3, "SCORE =" PLOT 

13, 3,STR$i. SC > 
880 PLiUT23,3,"BONUS'":PLOT39,3,STR% 

(BS) 
885 PLOT12,1,2:PL0T22.3,5PLU729,1, 

2.90 PLIiT I , 23, 7: PL 0T 15, 23, "TABLEAU 3 
" : GOSuJB30O0 ; GOSUB 1 100 
897 GOT0120 
949 REM--------VALEURS 2----------- 

950 SC=SC+BS 
955 PC=O:XJ=4:YJ=O:XC=20:T6=2:PO=1: 
CRC 08=0 
956 GG05U63400 
957 K$=KEY$:IFK$<>""TNEN957 
960 85 990: PLOT1,10,1 
965 FORCB=1T038:PLOTCB,10'"M":NEXTC 
B 
970 PL0TI,14,2:PLOTXC.10,")" 
975 FORBD=15T018lPLOTI,BD,22NEXTBD 
980 PLOT1,19,18 
9855 PLOOT1,3,5:PLOT6,3,"SCORE:"-PLOT 

13, 3, 'TR$( SC) 
990 PLOT23,3,"BONUS:":PLOT 30,3,STA.$ 

(8S):PLOT22,3,5:PLOT29,3,2 
995 PLOT1,23,7:PLOTI5,23,"TA6LERU 2 

" : GOS, 82909: GO UB 1 100 
99; GGOT0120 
999 REM-------AFF. PONT. 1--__------- 

1000 CR=CR+l 
1905 PLOT37,13,1 
1010 PLOT0,14,2 
1020 PLUT9,11," 

1925 PLOT1,11,3 
1030 PLOT1 , 12, ". ^'--"abr.bcabr^-.?.b 

1040 IFDB<=10ANDPO=1THENPLOTl,13,". 
d f ed fd f ed f ed f' ed £d 

s" 
1059 IFD8<19ANDPO=9THEI1PLOT1,13,". 

d fe d fd fe d £e d fe d fd s 

1060 IFDB>19ANDPO=1THENPLOT1,13,".x 
v d f ed fd £ ed f ed f ed fd s 

1070 IFDB>10ANDPO=0THENPLOTI,13,".x 
y d fed fd £e d fe d fe d fd s 

1075 IFCR<5 THENPLOT1,14," ..... 999 
999999 999 qr 9,,49 oP 999999" 
1080 IFCR>=5 THENPLOT1,14,".....999 
999999 999 oP 999 qr 999999" 
1081 PLOT37,13,1 
1022 IFCR<5 THENPLOT3O,13,"ne" 
1085 IFCR>=5 THENPLOT23,13,"ne" 
1090 I FCR =IOTHENCR=0 
1095 RETURN 
1099 REM-------AFF.COURSE D-------- 

1100 PLA'r0,1,1,100PLAY0,0,0,9 
1110 PLOTXJ,12."jk" 
1 120 PLOTXJ, 13, " 1 rn" 
1 130 PO=1 YJ=0 
1140 RETURN 
1199 PEM-------AFF.ÇO'JR:E G-------- 

1200 IFY.J<=4THENXJ=4 
1210 PLA'r0,1,1,100 PLAY0,0,0,0 
I220 PLOT%.J,12,"$%" 
1230 PLOTXJ, 13, "' " 
1240 PO=0 YJ=rj 
1250 RETURN 
1299 REM----------BONUS------------ 

1300 BS=BS-19 
1319 [FBS<19THENEXPLOGE WA! T100 GOT 

01999 
1 :1 5 IFR'-,! 10STHENPLOTS2,:mi,: TP'1(Bci 

GOTIJI J40 
1320 PLOT 1 , •3 ~S [P$' 85> 
1340 RETURN 
1399 REM------TE-,1 COURSE 3--------- 

1490 XJJ-1 
1410 TGsSCkH(`.J+1 , 1:3) IFTG=Z22THEHE 

FPLODE WA I T I ~J0 GO T O 1900 
1420 TG=S(Ptt!;.J,13, 
1439 IFTG1O1I)r'r =t1SUNFG=122TNEtlEr; 

PLOr,E wit! rl00 0rJTrJIJ9u 
1440 RETUNtI 
1499 REM------TEST COURSE D-------- 

1500 XJ=%J+I 
1505 IF%•J: 	THEN1950 
1510 TD=SGF.'V XJ+1,13) 
1520 IFTD=191ORT0=3tC0kTO=115THEHEX 

PLODE,  WAIT 100 •GOTOI900 
1530 RETURN 

1599 REM--------AFF.SAUT----------- 

1600 IFPO=OTHENrGUT01650 
1610 XJ=XJ+1 
1615 IFSCRN<XJ+1,12>=1150RSCRN(XJ,1 

2)=115THEH1900 
1620 PLOTt:J, 11, "t'!" PLrJTXJ, 12, "v." 
1625 1IUSICI,3, 1,O PLR'r1.5. 1,305 
1630 PS=1 'rJ= l 
1640 RETURN 
1650 ?•.J=XJ-1 
1655 I FSCRH( X.J. 12)=1 15rJRSCRN( XJ+1 , 1 

2)=1 15THEII1900 
1660 I FX•J< 1 THENXJ=1 
1670 PLOTXJ,I1,"()"•PLOTX•J,12."*+" 
1675 MIJSIC1,3,1,9!PLRY1,0,1,300 
1689 PS 07 :YJ=1 
1690 RETURN 
1699 REM--------RFF.BALLE 1-------- 

1700 IFDB<10THENDB=DB+I:RETURN 
1710 IFOS=I0THENXB=2:D6=11;SOUND4,1 

5,0:PLAYO,1,1,1000 
1720 X6=XB+2 
1739 PLOTXB, 13, "z" 
1735 IFXB>=35THEHXB=2:SOUND4,15,0 P 

LRY0,1,1,1000 
1740 RETURN 
1749 REM-------- RFF.BALLE 2------- 

1750 IFDB<1OTHENDB=DB+ 1' ONTBGOTO0,I 
859,1700 
1760 IFDB=IOTHENX2=38DB=21'SOiWD4, 
15,0:PLRY9.1,1,1000 

1779 Y,2=X2-2 
1775 IFX2<=3THENX2=38:SOUND4,15,0:P 

LAYS,1,1,1000 
1780 PLOTX2,13,"z" 
1785 IFTB=3THEN1700 
1790 GOT01850 
1799 REM-------TEST BALLE 1-------- 

1800 IFXB>=36THENXB=2:SOUND4,15, 0:P 
LRY0,1,1,1000 
1810 IF(SCRN<XJ,13)=122ORSCRN(XJ+1, 

13)=122)ANDYJ=OTHEH1900 
1820 RETURN 
1849 REM-------- AFF.BALLE 3 ------ 

1850 IFDB<STHEN1S91 
1860 IFDB=5THE14x3=38 SOUND4,15,o:PL 

RY0.l,1,1090 
1870 X3X3-2 
1880 PLOTX3,11,"z" 
1885 IFTB=4THEN1700 
1890 RETURN 
1891 IFTB=4THEN1?OOELSERETURN 
1899 PEN------MUSIC FIN------------ 

1900 GOT04350 
1901 PLAY1,9,1,9 
1905 MUSIC1,2,1,15 WAIT59;PLAY0,0,0 
9!PLAY1,0,1,0:MUSIC1,2,1,15:WRIT30 
1910 tIUSIC1.2,6,15:WAIT27€1:IUSICl,2 

,1,15:WRIT60:MUSIC1,2,6,15:tWAIT30 
1915 IUSIC I, 2,1ci:I5 WAIT270:MU$IC1, 

2,6, 15:WAIT6rJ MUS 11, 2,40.15WRIT307 
1920 MUSIC1,3,1,15:WAIT9O:PLAYO,0,e 

,O:PLAYI,0,1:0:MUSIC1,3, 1, 15:WRIT60 
1925 PLAY0,0,C,0;PLAY1,0,1,0:MUSICI 

,3,1,157WAIT30:t•IUS1CI,2,1,15'WRIT90 
1930 PLAY0,9,9,9:PLR`r'i3O,1,0 MUSIU1 

,2,1,15 14AIT60:PLAYCJ.0,0,0TPLAY1,0,1 
,0 
19.35 11USIC1,2,1,15:WRIT30:PLAY7,0,1 

,500 NIJSIC2,2,1,12:MUSIC3,2,19, 12 
1940 MUSIC1,2,6,12 :4A1T270:PLRy0,Ø 

,9,0 
1942 PLOTIO,8,"PRESSEZ UNE TOUCHE": 

GETK$ :COT07108 
1949 REM------MUSIC GAGNE---------- 

1950 PLAY1,0,1,0 
1955 MUSIC1,3,1,10:WAIT 15:MUSICI,3, 

6,10WRIT15 
1960 t'1USIC1,3, 19, l0:WRIT15:MlJSIC1.4 

,1,l0:WAIT39 
1965 MUSIC1,3,10,10:tWRIT15:MUSICI,4 

,1,10WAIT69:PLAYO,0,0,0 
1966 PLOT9,?,"VOUS GAGNEZ UNE VIE": 

V I =V I + I : GOSUB4300 
1967 FORMU=699TOOSTEP-15:SOUND1,nui, 

12 : NEXTI•1U 
1968 PLOr9, 7, "  
1970 0NTBGOT0950,800,2790,7000 
1999 REM------ AFF.PONT2 ---------- 

2000 CR=CR+1 
2005 PLUTO,10,1 
2010 PLUTO, 14,2 
2020 PLOTI,11." 

2025 PLOTI,11.3:PLOT36,11,1-PLOT36, 
12,1PLOT36.13,1 
2030 PLOT1,12,"cabc'^"̂ abc ^̂abCa. 

bc'.̂ abcibc°.°." .bhi" 
2040 IFDB<IOTHEN2080 
2060 IFDB>=lORNC'(X2<25ANDX2>10>THEN 
2080 
2070 IFP9=0THENPLOT1.13,"fdsfe e 
d fe d £ssfe dsId £e 	d (r" 
2075 IFP0=fTHEHPL1JTf.13,"£dsf 	e 

ed f Rd fssf ed:fd f 	ed (;" 
2tO'('G GOT0201-00 
2080 IFPOsMJ IHEtIPLOT I, 13, "Çdsfe e 
cl fe d fs~fr d3fd £e 	d" 
2085 !FPO=lTHEHPLDTI, 13,"Pdsf 	e 

ed f ed f'ss£ edsfd f 	ed" 
2090 IFCR<8 THEIIP'LOT I , 14, "9999 qr q 

r 399 999999 999999 oP eî999" 
2100 IFCR>=s 7HEl1PLor1,14,"9999 oP 

oP <-f99 999999 9J9999 qr 9999" 
2110 IFCR<STHEIIPLiUr32, 13, "rie" 
2120 IFCR>=$THE1IPLOT6, 13, "r':" 
2130 IFCR1;rHEtbR U 
2140 GOTOGOO 
2499 REM-----TELEPHERIUUE 1E4 ----- 

2500 PING REPEAT 
2510 GOS'JB400r0 
22O IFPO=LTHEN2`_•,,i+ 

2530 1FXJ=C2-2lydi.J=C2-1ORXJ=C2THEN2 
550 
2540 PLOTG1,11, , -PLOTCI,12,"- XJ 
=CI:r0T0259d 
2550 PLOTC2,11.","'PLOTC2,12,"-"•XJ 
=C2 GOT02590 
2560 IFXJ=C2-ZORXJ=C2-IORXJ=C2THEN2 
580 
2570 PLOTC1,11,"r"•PLOTC1,12,"i":XJ 

=C1 :G0102590 
2580 PLOTC2,11."!":PLOTC2,12,"i" XJ 
=C2 

2590 G0SU61850 GO SUEa29 • GOSUl;1 L3O 
2660 K,$=r..E'rs 
2610 UNT I LKS=" 
2620 RETURN 
2699 REM----- %-ALE! UPS DEPART 4 ---- 

2700 SC=SC+BS 
2796 XC=11 :'•:J=4 YJ=r+ TB=4 Pn=1 CR=O 
:DB=O 
2710 GOSUB3400 
2713 K$=KEYS IFK$<>"THEH2713 
271.5 C1=20:C2=28:ST=2 
2730 E3=990 
2740 FORCB=IT038:PLOTCB,18,"R":NEXT 
CB 
2745 PLOTS,10,1:PLOT>:C,10,")";PLOTC 
1,19,">":PLOTC2,10,")" 
2750 PLOT1,14,2 
2760 FORBD=15TO18 
2770 PLOTI,BD,22:PLOT32,BD,18.NEXTB 
D 
2780 PLOT1,19,18 
2790 PLOTO,3,5:PLOT6,3,"SCORE:" PLO 

T 13, 3, STRE SC ) 
2800 PLOT23,3, "BONUS e":PLOT39,3,STR 

s( 8 ) 
2810 PLOT12,3,2:PLOT22.3,5:PLOT29,3 
,2 
2820 PLOTI,23,7:PLOT15,23,"TABLEAU 
4":GOSUB4000 GOSUB1100 
2830 GOTQI29 
2999 REM-------RFF.PONT 3---------- 

3000 CR=CR+1 
3010 PLOTO,14,2 
3020 PLOT1,11," 

3030 PLOT 1 . 12, "brbc .abc" 'abc" 
^Abca.bC^^abc^-"^a.b" 
3049 IFPO=ITHEN3C70 
3050 IFSS=ITHENDR=I:5S=2:GOT03090 
3055 IFSS=2RNDDR=ITHENSSm3:GOT03095 
3060 IFSS=2THENSS=1:GOT03fl95 
3065 IFSS=3THEHDR=9155=2 GOTO3100 
3070 IFSS=1THENDR'1'SS=2:GOT03105 
3075 IFSS=2RNDDR=ITHEt4SS=3:GOT03I10 
3080 IFSS=2THENSS=1 GOT0311uu 
3085 IFSS=3THENDR=O:SS=2:GOT03115 
3090 PLOT1,13," x_' fe d fe 	s te 
d fs £e d fe 	(;" G0T03120 
3095 PLOT1:13." 	fe d fe 	dsfe 
d sd fe d fco 	(:":GOT03120 
3100 PLOT1,13," x' fe d fe 	d se 
dsf,d £e d £e 	(; " : GOTO3_ 120 
3105 PLOT1,13," xy f ed t 	e= t' 

ed t'_ f' ed f 	e{ : " GOTO3l20 
3110 PLOT1,13," > f ed f 	edsf 

ed sd £ ed f 	e(;" GOT0 120 
3115 PLOT1.13," x4 f ed f 	ed s 

ed_f'd f cd £ 	e(;" 
3120 IFCR<19THEIJPLOTI,14."99999 99 

9 'r 999 oP 9999'9 999 Ir 99" •GOTD3 
149 
3139 PLOT1,14,"99999 999 oP 999 qr 
999999 999 6P 99" 
3140 PLOTI,11,3PL0T36,13,1:PL07O,1 

0.1 
3150 IFCR<1OTHENPLOT19,13,"re" 
3160 IFOP 1►3THEtIFLOTI2.1 "r" PLÛT 

3170 IFCR=29THENCR-r) 
3150 RETURN 
?199 REM-------MUSIC INTER-18------ 

32u0 r•lUS I C i , 3, 3, 0 GOsOB116O WR 1740 
3210 ruUSIC1..4,3:OGUS1J83360'WAIT2C 
3220 1•IU51C1,4,3,0 G0SU63360 WRIT2O 
3230 n'tu3IC1,3,3,0G05U83360WALTZ0 
3240 1.1U5K1.4, 1,0 CO tJB3360 WAIT40 
3250 MOSiC1,3,12,0C0SU63360 WAIT20 
3269 r1uJSIC1,3,3,OtG0=UB3360;WR1T4n 
3279 n•1USIC1.3,1O.0GOSUB3360WRIT20 
3280 IIUSIC1,3,10,0:GOSU63360:WAIT20 
3290 MuJSIC1,3,3,0 GOSU63350 WRIT20 
3300 MUSIr_1,3,8,0•G0S1JB3350 WRIT40 
3310 Mi)SIC1,3,7,0:GOSU83360WRIT20 
3320 FORA=1T010!t•tUSIC1,3,3.121WAITl 
3330 MUSIC1,4,10,12:WflITI MUS Kl,4, 
3,12 WAIT1 
3?40 NEXTR PLAYO,0,O,f) 
3350 CLS RETURN 
3369 PLA','l,O,l,lOOORETUmN 
3399 REM-----ANNONCE 01FF.TB------- 

3400 CLS PRINTCHRS(4> PRINT: PRINT P 
PINT PRINT PRINT PRINT, FRINT,PRINT P 
RItITCHR$( 4 ) 

3405 RR$=" "+CHR$< 2?) PRINT 
3410 PRItNTRR$".J"RR$"A 	xy TABLE 
AU ";TB;" (:" 
3415 PRINTRR,$"J"RRf"B 	' 	TABLE 
AU ;TB:" (;" 
3420 C0T03200 
3999 REM--------AFF. P01IT.4---------- 

4000 r_R=CR+I;ST=ST+11IFST=4THEHST=0 
4010 PLUTO,14,2 
4020 FLOT1, 11," 

Suite peg 21 

2 



drdit 'hip s! 
- 'Allei. viens boire un coup, 
une fois. C'est Noél !• 
- "Ach 	so. 	un 	betit 
schnnnapsss. Zest Noél 1- 
- '011é. anda, pica la vaca 
Beba la Sangria. b Noél !• 
- 'Mama mia. lou viens lé 
boire lé chianti. Cé No81 1 ' 
- 'On vaaaa boireuu line ver-
reuuu de lait avec de la racle-
teuuuuuu et du chocolaaaaat. 
C'est Noeeeeeël ! ' 
- 'Lé morue avéque oun porto. 
C'est Nouél ! ' 
- 'Hongrois que la Vodka c'est 
sans alcool et Honatort. C'est 
Noël !• 
- 'How, chocking, the alcool at 
the teatime. Christmas !' 
- 'Irish coup of scotch. my 
friend, it's Noél'Christmas l' 
- 'A la Ma'tinic. ma'tinic, ma'ti-
nic. c'est ça qué chic. le rhum 
de Noël ! ' 
- 'Tamouré. tamouré. le vin de 
palme est tiré. Noël ! ' 
- 'Honolable ami benir boire 
coup de saké. C'est Noël ! ' 
- 'Putaing, tong, tu viens te le 
boire ce pastaga, c'est pas 
tous les joures quo c'est la 
fête du petit Jesus dans la cré-
che. Noël 1 ' 
- 'Sirtaki, sirtaki, ouzo pour 
Zorba et mon ami. Noel !• 
- 'Téquila, por lé Noél al so-
leil ! - 

'Présentement, mon'ami doit 
venirrrr boirrre le verrrre, sinon 
mon ami rrrraciste. Noël !• 

Et glou. et glou, et glou. il a bu 
ses verres comme les zo-0-
tres et il en peut pious: il est 
completement pété et l'édito il 
est gaté ! 

Gerard CECCALDIPS 

o 

?. 2 18.10 
B:•LBL 'PETROL 
82.LBL A 
03 -MINI GESTION' 
04 At''IEi~ 
h5 TONE 5 
e- PSE 
87 -DE C0MPaGHfE' 
8S AVIEW 
89 TONE 7 
19 PSE 
11 'PETRt1i-IERE' 
12 AVIEW 
13 TONE 9 
14 PSE 
15 CF 88 
16 CF $2 
17 'N8. ALEA. .1 ?' 
18 TONE 7 
19 PROMPT 
28 STO 8t? 
21 FIX 8 
22 SF 27 
23 CF 29 
24 -AU DEPART ,' 
25 AVIEW 
26 5% 
27 STO 86 
28 STO 88 
29 1888 
38 ST) 12 
31 TONE 8 
32 1 
33 STO 89 

34•LBL $2 
35 XEQ 98 
36 810 81 
37 XE A 98 
38 18 
39 , 
48 ST+ 81 
41 TONE 8 
42 XEQ 9? 
43 ST+ 81 
44 'VOUS AVEZ.., 
45 AVIEW 
46 XE 8 98 
4? 5 
48 + 
49 STO 82 
58 TONE S 
51 XE R 98 
52 18 
53 It 
54 ST+ 8? 
55 XE A 97 
56 ST+ 82 
57 TONE 8 
58 - 1998 M$- 
59 AVIEW 

68 XEQ 9E 
61 19 
62 + 
63 STO 83 
64 TONE 8 
65 XEQ 98 
66 18 
67 

238 XEQ 16 	272 AVIEW 
239 FS? 88 	273 PSE 
249 GTO 23 	274 -PROFONDEUR 
241 RCL 84 275 AVIEW 
242 18 276 PSE 
243 s 277 -FAIRE R/S OU' 
244 INT 278 AVIEW 
245 18 279 PSE 
246 / 288 	CHANGER ACTION' 
247 XEQ 16 281 TONE 9 
248 FS? 88 282 PROMPT 
249 GTO 23 283 -PROFONDEUR ?- 
258 RCL 95 284 PROMPT 
251 	18 285 STO 13 
252 i 286 RCL 11 
253 INT 287 FRC 
25418 28818 
255 / 289 * 
256 XEQ 16 298 INT 
257 FS') 88 291 RCL 13 
258 GTO 23 292 - 
259 -DOMMAGE' 293 Xt2 
268 AVIEN 294 RCL 	11 
261 TONE 5 295 INT 
262 TOME 3 296 RCL 13 
263 PSE 297 18 
264 CLA 298/ 
265 FIX 1 299 + 
266 ARCL 11 388 STO 11 
267 't- VIDE' 381 RCL Z 
268 AVIEW 382 STO 13 
269 PSE 383 28 
278 FIX 8 
271 -POUR UNE AUTRE' A SUIVRE 

PÉTROLE 	 -HP41 

mode d'emploi: pour HP4 t CV ou '$1C f- 4 mémoires, faire Size 
014). 
Vous possédez un terrain de 5 X 5 cases numérotées de 1 à 25 
dans lequel se trouvent 5 poches de pétrole que vous devez décou- 
vrir par prospection. sondage ou forage. 
Chaque case comporte 5 niveaux de profondeur. 
Déroulement du jeu: 
XEQ "PETROLE', le programme demande NB ALEA < 1?. rentrez 
un nombre positif inférieur à 1 puis RS. 
ACTION?. vous avez le choix entre les actions suivantes: 
Touche A (E+ ): PROSPECTION, recherche de traces de pétrole 

68 ST+ 83 182 "PROSPECTION 136 CTO 	I? 178 TORE 3 284 STO 13 
69 TOME 5 183 iIVIEW 137 RCI 85 171 TONE 3 285 -GOUT: 
78 XEQ 97 194 PSE 138 INT 172 PSE 286 ARCL 13 
71 ST+ 83 185 'PRIX =18Mf- 139 XE A 16 173 -RESTE ' 287 -FM$- 
72 -508 MB PTRL 186 AVIEW 148 FS? 88 174 ARCL 	12 288 AVIEW 
73 AVIEW 187 PSE 141 GTO 12 175 	'1-M$- 289 RCI 13 
74 XEQ 98 188 16 142 -DESOLE...' 176 AVIEW 218 XEQ 15 
75 15 189 XEQ 15 143 AVIEW 177 PSE 211 RCL 13 
76 + 118.LBL It 144 TONE 5 178 SF 02 212 ST- 12 
77 STO 84 lit 18 145 TORE 3 179 GTO 89 213•LBL 21 
78 TONE 8 112 ST- 12 146 PSE I88fLBL 16 214 RCL 81 
79 XE A 98 113 -QUELLE CASE?- 147 - RIEN Eta 	' 181 	RCL 	II 215 18 
88 18 114 TOME 9 148 ARCL 	11 182 X=Y? 216 s 
81 i 115 PROMPT 149 PVIEW 183 SF 88 217 INT 
82 ST+ 84 116 STO 11 158 PSE 184 RTH 218 18 
83 TONE 3 117 RCL 81 151 GTO 88 185•L8L B 219 / 
84 XEQ 97 118 INT 152•LBL 12 186 'SONDAGE' 228 XEQ 16 
85 ST+ 84 119 XEQ 16 153 'BRAVO ... 187 AVIEW 221 FS? 88 
86 - 588 ML ESS.' 128 FS? 88 154 AVIEW t88 PSE 222 GTO 23 
87 AVIEW 121 GTO 12 155 BEEP 189 -QUELLE CASE?'223 RCL 82 
88 XE 9 98 122 RCL 82 156 PSE 198 TOME 9 224 18 
89 28 123 INT 157 -TRACES EN '191 PROMPT 225 s 
98 + 124 XEQ 16 158 ARCL 	II 192 STO I1 226 INT 
91 STO 85 125 FS? 98 159 AVIEW 193 -PROFONDEUR ?227 18 
92 TONE 8 126 GTO 12 168 PSE 194 TONE 9 228 / 
93 XEQ 98 127 RCL 03 161 CF 88 195 PROMPT 229 XEQ 16 
94 18 128 INT 162 GTO 88 1% 18 238 FS' 98 
95 : 129 XEQ 16 163sLBL 15 t97 / 231 CTO 23 
96 ST+ 85 138 FS' 98 164 RCL 12 198 ST+ 	11 232 RCL 83 
97 TONE 8 131 GTO 12 165 - 199 18 233 18 
98 XEQ 97 132 RCL 84 166 X<=8? 288 s 234 s 
99 ST+ 85 133 INT 167 RTN 281 Xt2 235 INT 
188 CTO 88 134 XEQ 16 168 -IMPOSSIBLE' 282 28 236 18 
18I.LBL 	0 135 FS? 88 169 AVIEW 293 s 237 / 

JEUX OLYMPIQUES, 
II y a des J.O. sur tous les ordinateurs sauf sur le PC 
1500. Ne pleurez plus, en voici un magnifique, qui uti-
lise au maximum les capacités graphiques du PC. 

J.Antoine BERRO. 

Mode d'emploi: 
Déplacer le coureur en appuyant sur une touche quelconque, faire 
sauter ou lancer le javelot en appuyant sur + . 

_o 

En chacun de nous. il y a un JR qui sommeille, réveil-
lez le votre avec ce petit programme excitant. 

Gilles OSMONT 

sur chaque case. 
Touche B (lx): SONDAGE, détermine la profondeur de la poche de 
pétrole dont on a trouvé la trace. 
Touche C (V x): FORAGE, pompe la poche, vous ne pouvez stocker 
plus de 1500 MB (millions de barils). 
Touche D (LOG): RAFFINAGE, tranforme le pétrole en essence. 
vous ne pouvez stocker plus de 10 000 ML (millions de litres). 
Touche E (LN): VENTE d'essence. à vous les dollars. 
Touche H (SIN): RAPPELS. vous rappelle votre quantité de dollars 
disponibles, de pétrole et d'essence on stock. 
Au bout de 30 jours (1 opération par jour) le programme s'arrête et 
affiche vos résultats de gestionnaire. 
On peut se personnaliser une grille d'assignation selon les touches 
ci-dessus (A à E et H) pour mémoriser plus facilement les actions. 
Au début du jeu vous avez 1000 millions do dollars. 500 MB et 50 
ML. Chaque opération vous coûte des dollars et vous dépensez 20 
millions de dollars par jour en frais divers. 

PC 1500 

t .4En s H' PER-0L 
vrPics 

2:REn t Conf.9uv' 
at.on m;rtmnaI" 

3:REn s PC-1500 
• 4 Ko 

5:REn ttrftcsz* 
B:4Fn s(c)J.'ant 
?:En tnnto;npt 
8:REn s BERRO t 
9:REn ttt,t***, 
l0:'N"Wnu 0: 

PRINT `IrélslsH 
''PER-OLYf1PIC.St 
tsth":ON 
ERROR GOTO 110 

15: G0 Sub "r1US" : 
GOSUB "INJT" 

20:1NPuT "Expl;cy 
t;ons (O/N) ?" 
;AS:IF LEFTS ( 
AS, 1) "O"GOSUB 
"EXP" 

22:RC=12.5:RS=2.5 
:RJ=80 

25:8=I:SCM: 
RANDOM 

30: INPUT "Votre p 
renom 

40.nn f1:ML;0:ri.=0 
50:WÇIT 64:PRIHT 

"Round:";P:1F 
R(>ITHEH "l08M 

60:GO10 "loon." 
99:RSn SSP INITIA 

L IAT ION 
108;`lNlT"Dln COs( 

5), JAs(5), Zt(0 
)s79 

II0:PUsT0RE :FOR 
-Oro 5:RLAD CO 
t(I):NEXT I 

115:P0.0 &1850,0,8 
79: POKE 87900, 
0. 11,7,0,0 

120:FOR 1 0TO 5: 
'LAO JA$(I): 
NEXT 1 

125: RE AD A T $: I AI) 
JA$: at. IUWN 

129:REn COVRSL Du 
10013.  

130:"100r1.•WA11 0: 
GPRINT COS(2); 
:PRINT " EPREU 
UE DU 100 TETR 
ES ";:GPRINT C 
OS(a):GOSUB "n 
us 3" 

140:WAIT 192:PRINT 
"Txv,ps 'axt'u 

;RC; s." 
145:Y 0:WAIT 0:CLS 
150:CURSOR 18: 

GPRINT "7F": 
CURSOR I9: 
nRINI •'F INISN" 

170: GCUP.SOP. 0: 
GPRINT Alt, "130 
":CURSOR 0: 
PRINT 11 sIrskT» 

175. Ir I0KT(é ("" 
CURSOR G: e'R 1111 

GCURSOR 0: 
GPRINT 0:8111' 
1, 100, 93: r 

y: r,n 10 188 
177: 1,010 IlS 
188u1t 10KTsé : I( 

nt "" r)ff N 1118 
1 '10: X. X • 1 : GrlJkr;Ok 

X:GPRINT COtr( 
(X') INT (X' 'i 
))t'S> 

708: Ir X IO3T1IFU 7 
18 

205: If I)lVt-Y$ 	nt 
IUl N /15 

210:G()f0 180 
710: 1 f I Ill 15888. 

?Nn 13.1 
7111.1 Ilk ;fJP Il; ''kINT 

.J',INr, ' MMM. MM 
rl ; 

740: IF Ti >RCTIII.fi 

t)f() 	r IN'. 
2514: ((] 5UN "nlPi t 
755:51 ;C•1NT (1814 

1i0•(fl-Il )11880 

7G8: 11`.; I Nil : WA I I 11l 

o1~rr•, 
 

1811 rit' 

;SC 
329:REn SAUT EN LO 

NGULLIR 
330: ' S. t. "WAIT A: 

"RINT "F.preuve 
: Saut en Ion 

9ueur ":005118 " 
?U53" 

340:WAIT !92:PRIN1 
"Lon9uIsir m;n; 
male: ';RS;' m" 
:ES. j 

345:X O:USING . 
Wnlr 128:PRINT 
"F:ssa; No";ES: 
unir 0:CL5 

350xCURSOR 13: 
£PRINT '60": 
LOP 1.8110 118 
STEP 4:GCl1RSOR 
I:(.PRINT "40": 
NIX! 1 

'100: CIJR SOR 73: 
PRINT '_;TRI N: 
C1JR :CIR 75: 
GPRjNr "000609 
8986" 

378: f Céik'f0R 0: 
GPRINi AIS: 
CUkSr)k lf:t'RIHr 
"START" 

3118: II IPIY.lY$ <)"' 
CURSOR O:I'RIUT 

f,L(JR50R 0: 
GPRINT NI1ilFl 
1, I/18,'1J. rin(_ 
8:1,010 iJO 

:1115:6010 3118 
398:nt Ir(KI Yt : II 

At "" Tilt Pi 
400: X X • I : GC11R Tflk 

X:GPkINT COs(( 

))t;,) 
410: 1f X> J4111LN 

t. (Mil, " 
415: IF AS "•"FNI N 

1'Iin11 T " 
418:/s I NKI Yl : II 

/1 nt TItI rl 4114 
425: IA) rti 'f9N 
430: ' mV 1 ̀ Ait 1 : II 

(T1rL 118000)• 
RHO 0:U-IN1 (X 
'(2111)5315) 

440: IF 1NKLY$ <>' • 
"THEN 500 

450:nN AN•3:CURSOR 
23:1'RIHT SIRS 
AN 

4130: 1i AN> 9RTIIEN 
500 

418:6010 440 
')0A:L -5.5-AILS (40 

AN)t. 115•(V/24 
9) 

510:8 L (7'I X)i-1 
If :GN n 	ILL'T 
Fi. 14 

:,1' : Wn I T I S: I OR 1 
1 TO I : r,Ll1RBO8 
(X'S.II .): 
f,t'klNr 0R: 1.1111' 
1, 58, JO: HL XT 1 

',70•1.IIRSOR N:"RINI 
"I ONGIIl tik: ": 
tI',1Nf, "MON. MN" 
:ri;"  

,q " 

18.f.5E5•I:Ir n>r 
ILEI flI. -n 

','l',: tI 	t1>•  
"nI)r.1`:r,(tTn 54 
0 

;, f7: (i) ;UU "11(157" 
548: 11 I ';<4 nII N :)4 

5513: II nt > ki) 1 t '. 
C-•5:-INHH 

5011; SC Sr: • 1111 (Ill. t 
952>: I I nL < R. 
III, N "1 I11' 

'.111:WnI I I`17:U',IHI, 
:1'kINI ",cnrr 
n,.rei so,,t: 

,HN: 1,11111 " InV' 
''1o: ' f 0111 "t Ilk`i(IR N 

:PRI11r "1 Wil 
' " : III 1 I' 	I , 
l'r8 

f6H14: r1 17: (,010 5414 
(,13'1:' I n JAVI I. IIT 
GIH:'JAV"WAIl y: 

GI'RIP(T .I1.5(1); 
:F'RINT " 1I'Rf 

UVE t)U JAUL LOT 
";:GPRINT in 

!(Il):Es- 1: 
GOsUR "11US3" 

678:WAIf 192:PRIN1 
"Longueur a;n; 
muIr:";Rj;" M. 

625:X n:11S1N( 
PRINT "Lslca N 
o";FS:Wnli 0: 
CLS 

630:CURSOR 113: 
GI'RINT "GH": 
FOR 1-6510 1713 
STEP 5:000RSOR 
l:G1'R1HT "40". 
NL XI 1 

640:CURSOR 23: 
PRINT SIR$ N: 
CURSOR 75: 
GI'R I N T "140068't 
A90(î" 

650: GC(1RS1)R 0: 
GPRINI .Int: 
tOWOR 5:"RINI 
"START" 

(i68: 1I 	1NKI Y$ ( )'' 
CURSOR 5:f+8101 

1.1'ki1HI II: III I I' 
I, I III), ;1J:' Ifil. 
0:(,OT0 GJN 

hl,5: 4,0 i (l 661) 
(/$4: ($ INK1Y$ :If 

nt '.,. 'III N (AJR 
GRF): X X • I : L(,tRs.IIW 

X:K- ((Xi'.) IN1 
(X'S))15: 
(,181141 .In1(K) 

691): I1 X) 541IIl N 
1 0" 

1)95: II At •'c"T1llN 
"I AN' 

1811:/i 1tixi Yf : 11 
75 nt 1Ili N JNN 

/IN: L (HAN I: If ( 
I ill, tV1000)-
PHI) H:V TNI (X 
.(Jt:ll )t ))',) 

'VN: II 	It4KI VI ( )"' 

"TF)f-N 7811 
730: AN AN • A. I. (1RSOR 

73:PRINT SIRS 
AN 

140: Ir AN> 9IIVIEN 
780 

758:GO10 770 
788:1 (5,.'., ANS (4) 

AN)t.105•0V'? 
'19>>5113 

111I1I1 1 (53 X)/S. 
II 	;GN ri 	11.1 1 
Il N 

J')A: GCI IRSOk X: 
6Pk'INY (:onk) 

JJ 1 : I UR 1 110 t.'J. 
6m1RShk (X•'S• 
". l3'k I N 1 '81)11/ 
H11478P I vE[p 1 

'.H, :)0: NI. X T I 
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NOSFERA TU ~ 
La chasse au vampire est ouverte. mais cette fois,  
vous n'ôtes pas le chasseur. Comme tout vampire qui 
se respecte vous devez vous nourrir de sang et fuir 
avant 1'iiot)FY. SLURP 1 

Vincent ARMITAND 
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T/99 BASIC ETENDUI 

nk\ i't,mplol. 
Attention, le programme est an 2 parties. 

t», 	♦ • 1 of e h'. ti, 1 I F 	LM 	• • 
11' 	••R•.••••• 90 a•a.fw Ob1.9w 

1 	' 50:iFJkfllll LE VMI lf~L ' 	0••aw..w 
• • a 0 • . • • • • • • f • w • 

L i4) ` 	1 1 `)VriPl+bflai- 1C L ILNUU 
1.10 • _-F L )$ARGL EN 	PRT IF 
1~~1 . iUfll.•IO•4•••w•• R1•gwlb 

let) CALL i LF.AI: :: CALL MAGNIFY (4> : : CALL 
SCREEN:: RANDOMIZE :: FOf2 1=1 10 12 

.: CALL COLOI(1.9,L):: NEXT 1 
170 CALL 	 FOR 1-1 TO tu 
DISPLAY A1(2,6):"N 0 S F E R A T Il" .. 

NEXT 1 
180 CALL CHAR C48,"m'FE8EûE8£8E8EFE00383€ 
181(t t B I87EC'O7EOEiEFE808OFEOOFCi COCFEOEOE 
FE") 
1 phi CALL CHAR (52, "O'BOB484FEUCOCOCûUFCOU 
8OFEOEOETEOOFC84BO8OFEBEFEOr)FES606OCOCoC 
OC") 
200 CALL CHAR(56,")07C4444FEC6C6FEù0FE8E 
FEO6O6BbFE") 
.1O  CALL CHAR (96, '000000000i5000102020202  
i' AO4OACEOE(GC 1 02040800000000040780482F 
6C"? 
220 CALL_ CHAR(1ùO,"OEi'6O2(,1"&RPTS("0",24 
) &3804•JV0OOB2818k8OC346_2 1 ù0804ù'2O 1 " ) 
:30 CALL CHAR (104,"CO3Cv8O40O1Cr(1000OOOQ 
21E20411F36000000 000080404040405050507 
)7•7'•) 
240 CALL CHAR(tOB,"1C000000418LO1O1C3624 
4C'BlO2O4OBJ7060408"&RPT:("O25)) 
-50 CALL CHAR(t 12, "OOFl(F87C7E3E 3E3£1F IF0 
FOFO7U7u "&RPT$t"ù",18)&"OOBÙCOEOFOFBFC" 
} 
260 CALL CHAR( I16,RPT$("O",21)&"103070FI 
F3F000FIF3E7E7E7C7C7CFBFBFOFOEOEOCO") 
_70 CALL SPRI7E(o1,96,15,60,92,.2,100,15 
,92,92,+1_,104,15,60,124) 
280 CALL SFRITE(N4,108,15,92,124,N5,112, 
9,93,92,06,116,9.92,124) 
Z90 DATA 2,160," 160," 160,5,130,2,140,2 
,140,2,14ù,.°k 120,2, 120.0 
'00 FOR I=1 TO 4 :: READ D,F .. CALL S(2 
)O•D,F,10):: NEXT I 
110 FOR I=1 TO 500 :: NEXT I :: DISPLAY 
T(2:,Z):"L E 	V A M P 1 R E" 
320 FOR I=1 TO .'00 :: NEXT I 
330 FOR I=1 TO 4 :: READ D,F :: CALL S(2 
)0 D,F,5):: NEXT I 
:40 FOR I-1 TO 900 :: NEXT I 
'50 FOR I =1 TO 	:. CALL S (13 ,, 294, O) : : 
14EXT I :: CALL S(800,247,0):: CALL S(400 
,7,0000,30):: CALL S(13,I85,0) 
160 CALL S(13,185,0>:: CALL S(133,165,0 
J:: CALL S(600,147,0):: CALL S(600,123,0 
::.CALL 8(800,185,0) 
X70 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL) 
X80 DISPLAY AT!12,1):"VOULEZ-VOUS LES RE 
3LES ' N" :: ACCEPT AT(12,26)SIZE(-!)VAL 
I DATE ("ONon">:AS 
390 IF AS="N" OR A$="n" THEN CALL CLEAR 
:: GOTO 710 
;00 CALL CHAR(101,"001C222224782O1E") 
%10 CALL CLEAR :: FOR I=1 TO 12 :: CALL 
OLOR(I,S,li:: NEXT I 
120 DISPLAY AT(1,7):"ty O S F E R A T U" 
F;0 DISPLAY AT(6,~):"Ie EPREUVE" 
340 DISPLAY AT(12,3):"2e EPREUVE" :: DI 
;PLAY A1(18,3):"tee EPREUVE" 
X50 COL=8 
363 TEXTE3="TOUT EN EVITANT LES CHAUVES-
3OURIS.VOUS DEVEZ PRENDRE LA PELLE,PUIS 
/ODS PLACER SUR UNE TOMBE." 
î7() GOSUB 680 
180 TEXTES="PRESSEZ ALORS LE BOUTON ROUG 
_ : LA TOMBE S'OUVRE ET VOUS SUCEZ LE SA 
IG D'UN CADAVRE. CELA VOUS REDONNE DE L' 
ENERG1E." 
19+,, GOSUB 680 
i0' TEXTES='•VOUS VOUS METAMORPHOSEZ,ET V 
)US DEVEZ ALORS MANGER LES DEUX CHAUVES-
;OUR I S. 
:40 GOSUB 684 
20 TEXTES="ATTENTION :"&RpT(l" ",20)7."V 
)US DEVEZ VOUS DEPECHER,CAR VOTRE ENERGI 

S'EF'UISE. " 
iso &05U8 6Bv 
,40 TEcrES="ENSUITE. 'TOUS RECOMMENCEZ CE 
CYCLE JUSQU"A L'EPUISEMENTS DES TOMBES, 
QUI VOUS PERMET DE PASSER A LA 2e EPREU 
iF " 
,5U GOSUB 68') :: FOR 1=1 TO 1WUri : , iNE/. 
I :: COL=14 

,6 TEXTE!="VOUS EYES SUR UN CHEMIN OU 
IPGUVE UN MOINE FANTOME : IL VOUS •+T TG. 

:UE." :: GOSUB 680 
;7•i, TE/TEs-"POUF L'EVITER , VOUS DEVEZ S 
:LITER PAR DESSUS EN APPUYANT SUR LE BOUT 
JN DE TIR." :: GOSUB 68(1 
;8(, rEXTES="VOUS POUVEZ AUSSI LE TUER 
:DUS VOUS PLACEZ AU DESSOUS D'UNE DES CR 
)I/., ET VOUS SAUTEZ POUR LA FAIRE TOMBER 

' :: GOSUB 68d: 
î9C, TEXTEs="POUF: TASSER A LA :e EFREUVE 
10US DEVEZ ATTEINDFE LA DROITE DE LECP4 
,I. " : : GOSUB 68( :: FOR I1 TO 1')00 
!EXT 1 :: COL=_') 
b,') TEXTES="L•AUBE ARRIVE ET VOUS DEVEZ 
74CCOMPAGNER UN AGONISANT JUStU'A VOTRE M 
,NOIR." :: GOSUB 680 
b U) TE c TEs- "MAIS IL SE DEPLACE LENTEMENT 
ET DEUX HORRIBLES CHAUVES-SOURIS TENTEN 
T DE L"ENLEVER." :: GOSUB 680 
S20 "TEXTES="vOUS DEVEZ LES TUER EN LEUR 
TIRANT DESt5USCBOUTON ROUGE,." :: GOSUB 6 
3G 

_. 	r_/lc b= 	:.MAI' 	.. 'J) 	L'Et_l_F_ 	/ F'r.i•' 
..c' 	L, LL EZ L .DAT'-L PUIS. ( .ITR!( E 

R L'AGONISANT." 
640 GOSUB 680 :: (EXTLi$="VOUS SLRFZ SAI1V 
E SI VOUS AITEIGNET LE MANOIR EN SA LUMP 
AGNIE." :: GOSUB 680 
650 TEXTEf="ATTEN'IION :' .: GOSDB 68u ;. 
TEX rEs="vOUs DEVEZ ATTEINDRE LE MANOIR 

AVANT QUE LE JOUR NE SOI -( LEVE (LES VAMP 
IRES N'AIMENT PAS LE JOUR)" 
660 GOSUB 680 :: DISPLAY AT(20,I):"AVEZ 
VOUS COMPRIS "' " :: ACCEPT AT (2O, 21) ~;! ZE 
(1)VALIDATE("ON").-C$ 
670 11: C$-"O" THEN CALL CLEAR :: GOTO 71 
U ELSE CUL-8 i: DISPLAY AT(20,1):: TEXTE 
$-"JE REPETE " :: GOSUB 680 :: 13010 460 
680 TEXTES=RPTS(" ",28)&TEXTE$ 
690 FOR 1-1 TO LEN(1EXTE$):: DISPLAY AT( 
COL.1>:SEG$(TEXTE$,I,213):: IF SE(3$(TEXTE 
•.I+28,1) 	THEN CALL S(120,-4,20) 
700 NEXT I :: RETURN 
710 ' wr*.r.wwrw~~~rw 
720 CALL CHAR(33,RF'T$("F",16),34,"010101 
0101010101") 
730 CALL CHARC35,"FCFBFOE0000000GO",60," 
00000Iù7LF3F7FFF",61,"O0')OCOFOFCFEFFFF", 
62,"COEOFOFBFCFEFFFF",63,RF'T$("F",16)) 
740 CALL CHAR (;i6, "0000010304040808 1 91422  
242021203F0000E05UA8140ABACF8ZU_.13D1i0SD5 
FF") 
750 CALL CHAR(40,"030202027E407E02020202 
0202036E90C04040407E027E40404040404040F0 
OE") 
760 CALL CHAR(44,"0000000000000403000E00 
02c4O0C00O000OUOOOU'JB0A0400070C0040A080(O 
00") 
770 CALL CHAR(75,"F0F8FCFFFEFCF8FO") 
7B0 CALL CHAR.(88,"13BF4F3FBF7F7FFF7F7F3F 
7F9F3F4FOBC2F4FBF9FEFCFEFFFEFEFCFEF9F8F4 
C2") 
790 CALL CHAR(92,"OIOIO10101O101010707O7 
07070300008"&RPTS("0",15)&"COCOCOCOGU8") 
800 CALL CHAR (96,"0000004050547D'SE1EOFO3 
0100000000000000020A2EBE7C78F00080000000 
00") 
810 CALL CHAR( 100,"O000JODUU00UIOE1E3F7C7 
450400000000000000000807078FC3E2A0A02000 
000") 
820 CALL CHAR(104,"02070707OD0DODID3D3D1 
FOFOFOFOFIB40EOEOFOFBB8BOBBS896DBDBD83CE 
CAE") 
830 CALL CHAR(116,"Œ30706O3020201000000G 
0000038 :BOOEOFOB iEOAOA000000gyjrJo0000 1 C ICO 
0") 
840 CALL CHAR(12o, "00000207070D0F3171 E00/M 
DODOFIDO000000040EOFOBODOEOEOAOEOEOFOFB) 
000") 
850 CALL CHAR (124,"00(000000001030307030 
30307000000000000000040E0E0E0806070F8000 
000") 
860 CALL CHAR' 128,"00000000000905001COU0 
509"&RPTSI"0",18)Z."2040007000462") 
870 CALL CHAR(136,"0I010101010103O300000 
OOOO0000000000000000GOOOOOOOOOOOOCJOOGUOO 
000") 
887 CALL CHAR(140."030705GF07070F1FO0W0 
~UOriUr~~JUi4UG80EOFUFG9888CUEO0D0!iOUGUrJOU~iù 

00") 

8945 CALL CLEAR :: CALL MAGNIFY(3):: FOR 
I=1 TO 12 :: CALL COLOR(1,9,1):: NEXT I 
900 A$="NOSFERATU" :: FOR 1=1 TO 9 :: DI 
SPLAY AT(1O,5+1#2}:SEG$(AS,I.1):: CALL S 
(50,-5,0>:: NEXT I 
910 FOR I=1 TO 100 :: NEXT I 
920 AS="LE VAMPIRE" ::•FOR I=0 TO 9 :: D 
ISPLAY AT(14,6+1*2):SEG$(AS,I+1,I):: CAL 
L S(50,-5,0):: NEXT I 
930 DISPLAY AT(18,2):"CHARGEMENT DE LA 2 
EME PARTIE" 
940 RUN "CSI" 
950 SUB S(A,B,C):: CALL SOUND(A,B,C):: S 
UBEND 

10 ' *ørrNOSFERATUI** 
20 	• 2eme PARTIE • 
0 •••wa*~*~► tr*~aicw 
46 DIM MSCt(5),W(II) 
50 VIE=Z :: SC=O :: TOM=I 
60 RANDOMIZE :: CALL CLEAR :: FOR 1= 
5 TO 11 :: W(I)=() :: NEXT I ,_ A,P,Z 
,H=0 
70 CALL CHAR(108,"U3U20I1F1l1Ul7l111 
I I I 1 101010101FC8201OF1308813E888888888 
08080808 
Fe"i 
00 CALL CHAR(112,"03040BI31I FlBlFs3 
1'31212121' 16IFCO20908808F898A8888888 
888888C8 
F8"> 
9') CALL ST'R l TE f M 1 , 104, 9, 170,220,  *2, 1 
16, 16, 164, 218,$3, 96, 14, 90,250,*4,100 
,11,90,1 

I00 CALL SPRITEf*Z.36,15,2O,16,N6,36 
, 15,1û(,,200,$7,36, 15, 5G, 160) 
110 CALL SPRI7E($8,36,15,65,7B,N9.40 
,16,125, 24,0)6,40,16,236,160,011,40, 
16,125,2 
4) 
120 DISPLAY ATG.I1SIZE(1B);"SANG:KK 
KKVfeY.KKKKKK" 
130 FOR 1=3 TO 8 :: CALL COLOR(I,9,1 
):: NEXT I 
140 DISPLAY AT(1,21):"SC:":SC 
150 X=O :: FOR 1=5 TO 11 :: X-X+W(I) 
:: NEXT I 
160 IF X. =TOM THEN 760 
170 CALL SPRITE (N 13, 92, 3. 180.RND4 1 , 1 

121) CALL JOYST(2,X,Y):: CALL MOTION( 
U1,-'I.2.X+2,*2,-Yw2,X+2):: A=A+.S 

190 CALL MUYION(N5,20wRND+2,20*RND+2 
,$4,-20*RND ►2,-21SRND+2):: CALL PAT 
FRN(53,1 
00,54,96) 
200 CALL COINC(*3,$1,13,8):: CALL CO 
INC(N1,N13,13,C)et CALL COINC(N4,1I1, 
13,X):z 
CAL!.. COINC(*2,03,14,Y):: CALL COINC( 
042,04,14,1) 
210 CALL JOYST(2,K,S):: CALL MOTION( 
$1,-5*2,K*2,*2,-S*2,V*2) 
220 IF B OR X THEN GOSUB 1040 :: GOT 
O 90 
230 IF Y OR I THEN GOSUR 1040 :t GOT 
O 90 
240 IF C THEN CALL DELSPRITE(#13):: 
CALL SOUNDCIOO,-7,O):: Pmt :: SC=SC+ 
5 
250 CALL JOYST(2,X,Y):: CALL MOTION( 
s1,-V*2,X+2,*2,-Yw2,X*2) 
260 CALL KEYC2,EJ,C):: IF C*P THEN 33 
O 
270 CALL H(1,22-A,32,1):: CALL PATTE 
RN($3,96,M4,10O):: IF A>14.4 THEN 29 
0 
280 DISPLAY AT(1,24):SC :: GOTO 180 
290 ! ENERGIE EPUISEE 
300 FOR I-1 TO 4 :: CALL MOTION(UI,0 
,0):: NEXT I 
310 FOR I=1 TO 15 t: DISPLAY AT(1,1) 
SIZE(4):: CALL SOUND(100,-2,O):: DIS 
PLAY AT( 
1,1)SIZEC4):"SANG:" :: NEXT I 
320 CALL H(1,8,75,13):: CALL COLOR(* 
3,14,54,11):: GOSUB 1040 :: GOTO 90 
330 ' TOMBE 

340 CALL MOTION(N1,0,0,112,0,0) 
350 FOR I=5 TO 11 
360 CALL COINC(*2,M1,13,B):: IF B TH 
EN 390 
370 NEXT I 
380 P=0 :: GOTO 1,70 
390 IF W(I)THEN 380 ELSE SC=SC+1Z-IN 
T(A)z: W(I)=1 
400 ON 1--4 LOTO 410,420,430,440,450, 
460,470 
410 X=37 :: Y=3O :: GOTO 480 
420 X=117 :: Y=214 :: 6O10 480 
430 X=67 :: Y=174 :: GOTO 480 
440 X=82 :: Y=92 :: GOTO 480 
450 X=142 :: 'f38 :: 6010 480 
460 X=153 :: Y=174 :: GOTO 480 
470 X=107 :: Y=142 
480 CALL SPRITE(N33-I,108,7,X,Y-14) 
490 CALL LOCATE(4$1,X,Y,M2,X-6,Y-2):: 
FOR X=1 TO 350 :: NEXT X :: CALL PA 
TTERN(M3 
3-I,112) 
500 CALL MOTION(M3,0,O,N4,0,0) 
510 FOR X=1 TO 150 :: NEXT X 
520 FOR X=8 TO 21 :: CALL SOUND(-100 
,110+X*3,3):: CALL H(1,X,75,1):: NEX 
T X :: A 
,P,Z,H=O 
530 CALL COLOR(N3,8,84,8,*33-I,8):: 
CALL DELSPRITE(#2) 
540 IF Z=O THEN CALL MOTION(*3,-19*R 
ND+ 1 , -20*RND+2 ) 
550 IF H=O THEN CALL MOTION($4,19*RN 
D+1,20*RND+2) 
560 CALL PATTERN(N3,100,M4,96) 
570 CALL JOYST(2,X,Y):: CALL MOTION( 
W1,-Y*4,Xa4):: CALL PATTERN(*1,96)t: 
CALL SO 
UND150,220,2,330,2):: A=A+.3 
580 CALL PATTERN (*3,96,*4,100) 
590 CALL COINC(N1,*3,16,B):: CALL CO 
'INC(NI,N4,16.D) 
600. IF B THEN CALL SOUND(200,-3,0):: 
SC=SC+35-INT(A):: Z=1 :: CALL DELSP 

RITE(It3) 
610 IF D THEN CALL SOUND(200,-3,O)t: 
SC=SC+35-INT(A):: H=1 :: CALL DELSP 

RITE (1141 
620 CALL JOYST(2,X,Y):: CALL MOTION( 
$1,-Y*4,X*4):: CALL PATTERN(M1,96) 
630 CALL H(1,22-A,32,1) 
640 IF A..14.4 THEN 290 
650 CALL PA7TERN(N1,100} 
660 CALL COINC(M1,,$3,19,8):: CALL CO 
INC(M1,$4,19.D) 
67(, IF B THEN 600 
680 IF D THEN 610 
690 IF Z*H THEN 710 
700 DISPLAY AT(I,24):SC :: GOTO 540 
710 FOR I=1 TO 4 :: CALL MOTION(01,0 
,0):: NEXT I 
720 CALL POS1TION(MI.X,Y):v CALL SPR 
ITE(N1,104,9,X,Y):: IF X<7 THEN X=X+ 
256 
730 IF Y'3 THEN Y=Y+256 
740 CALL SPRITE(M2,116,16,X-6,Y-2) 
750 FOR 1=1 TO 10 :: CALL SO(JND(-100 
a ,I10'1• I):: NEXT I :: CALL COLOR (N 
3,14,54, 
11>:: (30T0 140 
760 1 EFREUVE 2 •*w••• 
770 FOR 1=1 TO 2 :: CALL MO7t0N(MI,0 
,0):: NEXT I 
784 FOR E-660 TO 110 STEP -2'.) :: CAL 
L SOUND(II'),I,I/2,):t NEXT I 
790 FOR I=3 TO 28 :: CALL DELSPRITE( 
NI>:: NEXT I :: CALL CLEAR :: CALL L 
QCATE(MI 
, 96, 15, 52, 90, 13) 
000 CALL N ( 1 `,, 1 . 3:, 3201 :: CALL COLOR 
(1, 1', I) 
DI',, CALL. CHAR (1 12, "O10I0101G701 C~ ("LR 

PT4 ("O" , 2.6) !/"r'rJ"f.P.PT1 ("0" , 22) ) 
820 CALL. CHAR (I 08, "UUUU I OSJGUOO'iOUGU" 
11:,"0000000000000010'>:: CALL COLO 

r((10,15, 
1, 1I,16,1> 
f330 CALL H(2,3,I08,1):: CALL H(6,10, 
112,1):: CALL H(10,6,100,1):: CALL H 
(5,14,11 
2,1):: CALL H(9,16,108,1) 
840 CALL H(3,24,112,1):: CALL H(7,28 
108,1):: CALL 1-1(2,e,108,1) 

OZ() CALL VCHAR(2,11, 4,6):: CALL VCH 
AR(2,21,'A,6) 
(J6(' CALL SPRITE ($5, 104, 16, 96, 255, (,, - 
12,M6,140,16,90,255,0,-12) 
010 CALL SPR! "f E l q2U, 36, 2, 17rî, 160, $21 
,40,2,140,16,522,40,2,160,100) 
E180 CALL SPRITE (N 7, 1--2, 15, 56, 81 , 08, 1 
32,15,56,161) 
l9(J I)I SPLAY AT (i , 10) : "SCORE" 
900 CALL P0SI"rION(4!7,C,I,N8,B,Z) 
910 IF Cî130 OR 1>180 THEN CALL DELS 
PRITE(N7) 
920 IF Ff,140 OR Z.210 THEN CALL DELS 
PRITE(48> 
930 CALL JOYST(2,X,V):: CALL MOTION( 
041, 0,X*2,#2,r),X*2) 
940 CALL COLOR( 10,INTIRND*13)+3,1,11 
,INT(RND*13)+3,1} 
950 CALL KEY(2,A,B):: IF B THEN 1180 
960 CALL COINGlNl,lOO,1,1O,C>:: CALL 
COINC($1,N5,16,Z) 

970 IF C THEN CALL SOUND(306,-1,0):: 
CALL LOCATE(W1,96, 13,52,90, 13> 

980 CALL Y-EY(2,A,B):: IF B THEN 1180 
99CJ IF 7 THEN GOSUB 1040 :: CALL LOC 
ATE (N 1 , 96, 15, 52, 90, 1'3) 
1000 CALL POSITION(#I,X,Y) 
1010 IF Y>235 THEN 1330 
1020 DISPLAY AT(1,1S)SIZE(5):SC 
1030 CALL KEYl2,A,B):: IF B THEN 118 
0 ELSE 930 
1040 ! MORT *~• 
1050 CALL MOTII)tJ(1tl, 00,O,$2,r0,)):: CA 
LL SOUND(500,-7,0):: VIE=VIE-1 
1060 FOR I=16 TO 1 STEP -1 :: CALL C 
OLOR(1t2,I):: CALL SOUND(120,330,20-I 
):. NEXT 

1070 FOR I=1 TO 70 :: NEXT I :: CALL 
SOUND(140,-2,2):: CALL PA7TERN(N1,i 
20) 
1080 FOR I=1 TO 70 :: NEXT I :: CALL 
SOUNDf145,-1,4):: CALL PATTERN(N1.I 

24):: FO 
R 1=1 TO 70 :: NEXT I 
1090 CALL SOUND(150,-5,6):: CALL PAT 
TERN(M1,128):: FOR I=1 TO 70 :: NEXT 
I 

1100 IF VIE'I THEN C=O :: GOTO 1950 
1110 A,P=O 
1120 CALL COLOR($2,16)g: CALL PATTER 
N(I1,104>:: CALL LOCATE($6,90,254,*5 
,96,254) 
:: RETURN 
1130 ! MORT MOINE 
1140 CALL MOTIONCN1,O,O,*2,O,0):: IF 
W(2)THEN CALL DELSPRITE(07,N6}ELSE 
IF H THE 
N CALL DELSPRITE(N8,N6) 
1150 FOR 1=1 TO 6 :. DISPLAY AT(5,12 
)SIZE(5):"BRAVO" .. CALL SOUND(100,4 
40,0):: 
DISPLAY AT(5,12)SIZE(5):: NEXT I 
1160 CALL SOUND(100,3,0):: CALL SOUN 
D(100,440,0):: CALL SOUND(100,330,0) 
.. SC= 
SC+100 :: CALL DELSPRITE(N5) 
1170 FOR I-1 TO 50 :: NEXT I :: CALL 
SPRITE(M5,IO4.I6,96,2S6,0,-12,s4,14 

0, 16,90, 
255,0,-12):: GOTO 1270 
1180 FOR I=1 TO 7 
1190 CALL MOTION(51,-18,0,52,-18,0): 
: CALL COINC(N1,#5,23,Z):: IF Z THEN 
990 
1200 NEXT E 
1210 CALL COINC(M2,N7,1O,W(2)):: CAI. 
L COINC(02,*8,10,H) 
1220 IF W(2)THEN CALL MOTION(M7,15,1 
5):: GOTO 1240 
1230 IF H THEN CALL MOTION(08,15,IS) 
ELSE 1270 
1240 CALL MOTIoN(MI,0,O,N2.0,O):: F0 
R 1=1 TO 10 
1250 CALL COINCC*7,N6,7.W(2)):: CALL 
COINC(N8,$6,7,H):: IF W(2)+H THEN I 

1 -;0 

1260 NEXT I 
1270 FOR I=1 TO 9 

1280 CALL. MOTION(51. ;  
CALL COINC(N1,N5,12,L):: IF 7 JUIN 9 
9') 
1290 NEXT I 
1300 CALL POSITION(NI.X,Y) 
11,1(' CALL LOCATE($1,90,'l,il:,:s•1,`f  
1324 6010 90') 
2330 ' EPREUVE 3 •••••- 
1340 CALL DELSPRITE(A(.1; 
I35( FOI.; I660 TO lb STEP' 	14 :: CA 
LL SOUND!,(1 10. I . I /25> :: NEXT I 
1160 CALL CLEAR :: C--O :: W(I)=59 :. 
wl2)=1n :: r.r.T 	r:û UP(I.I.I. 2 .1.1• 4 

.I,1.H.1 
, l,:i, 1, 1 
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PLACE 	 TRS RO 
II se trouve qu'en ce moment vous ne pouvez pas 
vaincre votre solitude, niais vous pouvez toujours 
l'apaiser en l'imposant aux autres. 
La vengeance est un plat qui se mange froid! 

J.F. LE CROM 

,, ' l ', 	i'L A~ E 
.4. . „14E. •1L' P„1NT ,1-F I.E. J 'M 
+J c'EEA4l3iT! 
50 DEFSNG,I::DEFI~JTS T:llEFSTRG-H 

'0 PRIN1CHRS(:3:i:PRINTa336,'••• PLACE •••'1 GOSUB7000 
B0 PRINi;♦768.'Voulo. vous lus rcglns';:INPUIHR:GiSUBIJ50 
le0 1FHR.•i,- 1HE NGOSUP 10),00 
tC0 REM PRG•GRAMME PRINCIPAL 
11V lL5EPRINTCHR1l~3):PRIN13+40,'Vaule~ voue [ottrr.nCer (/N)' 

SCHRs 	;:HR=• 
1=.i HR=INhElt:lF.tR=-•THENI-OELSE1FHR-'0'1FtENCJ-1Et'-,EC.r= 
1_5 REM ••-•••-• 	CREATION DU JEV 	•••••• ...... 
l.10 PR[NTCHRtcl,);:CLS'SUI000:C-t 
1:0 lFCJ7HFNMNp-r:c40 
1 	NCJGtiTC0.40,80,8L0 
160 END 
499 REM ..•.•... 	JEU DU Ji-I'FuR 	•.•••.••.•... 
Sap PRINTol896,CMRt50);:HR•• 
5:0 PRINTb1Bv6,•Vous joue. en: 	•;*EN-911:GOSUB9kT00 
?:t0 Gï'SURQ400 
740 lFCA..pM',RCA.PJCURT(CA),.I7HEN5:0 
550 FORB0=OT!)7:LFPJ•S(Bir)-CATHENS60ELSEN£XTBp:G0T0520 
560 Mil PJ:CO:GOSUB9700 
570 MM=CA:GC=GJ:G0SUB9700 
580 PRINT3960,HE; 
590 FORBC'~0TC+8ta:HR=INSEYSvIFHR-;'-- 'ANDHR:>CHR$(8)THENNEXTBO: 

GSV89700: GOT0590 
500 iFHRrCHR((8)THEN(=O:Gi,SUB9700:MM=PJ=C=I3Gi)SUB9700t 

PRlNTd9b0.STRlNGt(45.3.);: 
GC T'e520 
610 C-EGitSVB9T0o:PRINT3960,STRING1(45,3_I; 
b.'0 PJ-CA 
630 P4INT8913.• .La case detruttv est: 	;EN936:Gf9uqOØ0 
6-.0 GOSVBo400 
650 IFCA=PM(eRCA-PJORTcCA>.:ITHEN630 
660 MM-CA:C-I:GC-GB:GOSteB9Tia0 
670 PRINT@960.HE; 
680 FORGO=JT'?aOIHR=L0hEYS:IFHR•.'•• • ANDHR• ,CHRs(B)THENNEXTHO: 

GOSUB9700: G,'T,?6850 
690 IFHR=CHR4l8)THEN(=O:GJSUB9700:PRINTo1960,STRING*t45,3Z);: 

730 T(CA)-O:GOSUB9900:C=1:GOSVB9700:PRINT8960,STRINGt(45,3-'); 
710 CJ.2 
?;: GOTO:5G 
800 PRIN7a896.'Eh b21n, jt PERDU -•:GOTJ820 
810 PRINTa696.'Je suis le MEILLEUR. je GAGNE. 
9:8 PRINT'Une autre oart)e ";:HR=" 
830 HR-•• 
940 HR1NIEMs:IFHR= " THEN840 
850 IFHRa-O'THENCLS:GOTa)70 
860 I HR=NTHENCLS:PR!NTCHRt3}:PPlNT33.AU PEVOIR.•.:END 
970 GOT0830 
Q99 REM •••...•• 	CREATION DU TERRAIN 	••••+•• 
IC00 CLS 
IL-10 FORX0-67TtJ835STEP12B:PRINTBXO,S7RING,(49,140);:tJEX7X0 
103 	)RX0-6TO104STEP12 
IZ40 ~nRYO=47040:SET(XZ,YO):SET(XO-I,YO):NEXrY0,XC 
137fl P'INT4c..'A 	B 	C 	D 	E 	F 	G 	H- ;:Y0=1 
1080 FORXO=128T0768STEPSZH:PRIN7c)XO,YO::YO-YO.I:r:EXTXO 
1090 rtia=PJ:C-I:GC=GJ:GOSVB9700 
t11E0 MM-P1:C=::GC=GM:GOSUB9700 

lILi RETUnry 
R(:M •••..• 	nul 4U NUN 	 ••••••• 

t;•e 	FIR=LEF1-I(I(R, 11:IFHR-,ri•I-RE(R= 'N,7HENRETVRrJ 
1-70 PR Irnr• lit) l uu NON 3-V-P t: (NJPUTIlr zG('T[tl--t,0 
4000 

 
REM •..••• 	 JEU DE LA MACHINE" 	•••••• 

40111 pRlN7d896,•,Jo ,loue en:•;CHR3t:!35); 
40::0 G':-s()8So00 
40.1 i1 IFUM-OrLE_NG,t=3: G:?74150: REM ••• ••.•i.. PEI?l)U •••••• 
4040 CA=PM•DM:EN 911:GOSUF9500 
4050 GC-GM:C-O:MrI'PM:GOSUB9700 
ti060 MM=çAi(msUR9700 
4070 PRINfâ960,1tt; 
40o( FRB=( TOE)O:HR=INNE'It:IFHR: • 	THENNExrBC'tG r~iVE')700:G'iTi,4080 

(90 C=1:GOSt1B9700:PM=CA:PRINTâ960,STRIrlGtt4'1,3.'I; 
4100 p4Tt0i7913," .Je SuPPrEroo la ca•:';:EN930 

I10 th'~()86000 
v1 0 IFMA: 6TItENC,(=4:C'1:GC=GE:MM=PJ•DM:GOSUB')I00:(lC•1Vl50 
:.Ii3 CApJ•DM: rlcn)=O:Gi,SltE9<)(10 
4140 GOSUB9500 
4150 C-I=GC=GB:MM=CA 
4160 PRITdi96,HE; 
4170 Fùrcr;D:(R=IMEys: IFHR•"- • 'THEr1WEXrR•'IG('S1mH970l:GUTh4170 
4100 C=1:G6SUBv700:PRINT 19l,0,STNLNGt(45,3 ): 
4190 CJ=1:G")Tol :REM TOUR DU JGUEUR 
5000 REM JEU DE LA MACHINE 
5010 DM=O:MM~O 
5020 FOREO r':7:DPM+SfII')):MJO 
5030 FORBP-0T{,3 
5040 IFT(p2)<1i,RD'=PJTHEN060 
5050 MJ=MJ+T(D2):D~=D[+S(E,1:fJEXTBP 
5060 IFMJ=MMTHEN:IFMJ•RND(0i.7TeIENDM=S(E!)TG(,T(,5080 
5070 IFMJ MMTHEKNMN=MJ:DM=S(BC') 
5080 NEXTSU:RETVplJ 
6000 REM SUPPRESSION DUNE CASE 
6010 MJ=O: MA=L'1 
600 FORB~)-OT07:Cl.-PJ+S(BO) 
6030 IFT(CA)'1,JRCA=PMTHENMA=Mn41tG07Û6070 
6040 MMT(CA):G0SV5o0 
6050 IFMM'MJTHEtJDM=S(B(j):MJ=MM:GOT)607o 
6060 IFMM=MJTHEN:IFMM*RND(0)>5THENDM=S(BO) 
6070 NEXTBO:RETURN 
6500 FORBP=0T07:CB-CA+S(BP) 
6510 IFCE-PJORCE=PMORT(CE)!1THEN6550 
6520 MM=MM.T(C5)«1:D2-CB-PJ 
6530 FORBQ-ET07:IFD2=S:B4)7HEr4M1=MM-I:G0TO655O 
6540 NEXTBQ 
6550 NEXTBP:RETURN 
7000 REM *+*+ø• 	 INITIALISATION 	 r...•• 
7010 REM .•++•s 	 CREATION DES CARACTERES *.•••• 
7020 GB-S7RINGt(3,191): REM BLANC 
7030 GJ-CHR$(179)+CHRS(140)+CHRt(179)2 REM CROIX 
7040 GM-CHR((140)+CHRt(191)+CHR$(1(.0): REM CARRE 
7050 GE= 	: REM •••***IX 3 ESPACES •••••• 
7060 FQRZO=0TO79:T(HO)=O:NEX.T5O 
7270 PM=12:PJ=67:RESTORE 
780 FQP.P.0=0707:T(EO)=-1:7(80+72)- E MEX7BQ 
7290 FOREO=BT072STEP8:T(BO)=-1:7(?(+7)=-I:NEXTE) 
7120 FORBO=0T07:READS(EO):NEXTB(' 
7110 FORSG=9Tfj70:IFT(EO)lOTHEN7150 
71"20 CA-0 
7130 FOREP=OTO7:1FK HO-S! 2P, e --N~HEt1CA-r,,-I 
7140 NEXTBP:T(Frt)=C7. 

7150 PRINTr3RNDt98)•L4:O GJ::PRINTBRNDt58)•64•)3. GMi:t Iî?(. 
7160 DATA-9,-8,-7,-1,1,7,D,9 
7170 HE=•Pour valider lo ,Jeu, aPpuyot sur ESPACE. 
7100 RETURN 
8995 REM .••••• 	 PRISE EN COMPTE DES (4OPDGt1.«.FE 
9000 PRINfaEN,CHRS(14): 	 ••~•~• 
9010 HL='• 
'20 HL' I?INEYt:I FHL 'CHR1r65 F(L CrTR$C7.,THEENO010 
9030 PRINTBENJ,PL; 
9040 HC= •• 
9P,50 HCINEYS:IFHCCHRs!49)OPHC•CHRS(55)TE+ErJ9940 
9060 PRINTaaEtH•1,HCiCHR1(15t; 
9070 RETURN 
9400 REM TRANSFORMATION) CO6RD!+r4t4EE-CA E 
9410 CA-(ASC(HL)-64)•8+VAL(HCI  
9420 RETURN 
9500 REM •..... 	TRAN5FtjRNA7l0IJ CASE C !GRG •'.t.EE 	• 4.... 
9510 HLCHR$(INT(CA/8).641 
9520 HC-CHR11(CA-(ASCrHL)-64)•8)•48) 
9530 PRINrüEH,HL;HC; 
9540 RETURN 
9700 MA=MM/B 
9710 AA=127+ItJTIMA)•6.128*((MA-IrTIMA))•B-I) 
9720 IFC-ITHENPRINTaAA,GC;:PRIrJTo994,- 	:C.0:ELSEPRUJTaAA, 

GE;:C-I:PRINTa99 4.«ESPACE•;:REN.., A 994 METTRE 6 ESPACES 

9730 RETURN 
9900 PEM ••+..• 	MISE A JOUR DES PLs0DERATIOI)S 	•••••• 
9910 FORB()=0T07:T(CA+S(BO))=T(CA+S(BO))-I:NEXTBO 
9920 RETURN 
10000 REM •*o*♦ 	LES REGLES 	•••••.. 
10010 CLS 
10020 PRItJTSTRINGS(64,•.•);-. Le jeu se doroule sur un ctr.ia()ler 

de 6.8 cases. 	 .-• 
10030 PRINT. 	Vous avez 1''3GJ;'et la machine la •;GM;. 

10040 PRINT'.';CHR$(254);'••;•• 	A chaque coup vous dvpla(e: 
votre pion d'une case libre 	.; 

10050 PRINT•• dans n'importe quolle dlrectton;•;CHRt(221);-•'; 
10060 PRINT•• puis vous supprimez une case libre du jeu en 

indiquant 	•• ses coordonneus :Lettrv,CnittrD.,;CHR$ 
(2`/.1)1'••3 

10070 PRINT. 	Si vous vous etes trompe appuyez sur la touche ' 
'-- et 	•• re,Jouez.";CHR$(245);.• -•  
>-,- LE GAGNANT !!!!!!<!!';CHR1(21_);'• 	, 

100t30 PRINT'• 	est celui oui Peut bouger on pion le dernier. 
••; 

10090 PRINT•-',• 	BONNE CHANCE ' ;cHRt(219>;••; 
10100 PP.INT'4•;CHR$(254);STRING$(15,•••); POUR CONTItJ'JER 

APPUYEZ SUR !ErJ'rERi';S TRINGS(I5,'••); 
10110 PRINT93'',Lrn LH ; 
1120 FORE01TO75:NEXTBO 
10130 pRINT939,' 	;:A=lNHE-f$:tSA$-(HRit13)THEMRETURN 
10135 REM *.• LIGNE 10130 METTRE 5 ESPACES ••••• 
10140 F(iRHO=17075:NEXT:At'INK..EYS N FAS=CHRS(13) 

THENRE7VR0ELSEGOTQl0I1`J 	 . 

4, 0* 
Suite de la 4 

1.7O CALL CHAP. 1 12, RF•T$ ("F" , 64) , 64, R 
PT$(F,16),132,"8888FF111IFF8282",5 
8, "O1(0 
7OF1F3F7FFF",137,,RPT$("F",16)):: CAL 
L H(21,1,64,128) 
1320 CALL CHAR(1ù8,RPT%("0",19)4"307 
OF77443C"&RPT$!"O",19)&"EOFCECEO202 
020") 
1390 CALL H19,1,63,64):: CALL H(8,2, 
6,16):: CALL H!2,20,6:,B):: CALL H( 
B,:O,6„ 

1400 CALL H(7.3,63,14):: CALL H(7,21 
,6ti,6):: CALL H(7,31,63.2):: CALL H( 
£,4,63,8 
):: CALL H(6,14,63,2, 
1410 CALL H(6,22,63.4):: CALL H(6,32 
,67,,1):: CALL H(5,5,63,6):: CALL H(°, 
2' 63 ,2 

1420 CALL H(4,6,63,4):: CALL H(3,7.6 
,2) 

1430 FOR I=1 TO 6 :: CALL H(2+I,7-1, 
58,2):: NEXT I :: CALL H(2,7,60,1>:: 
CALL H( 
2.8,61,1) 
1440 FOR I=1 TO 4 :: CALL H(7-1,13-I 
,62.1):: NEXT I :: CALL H(6,13,58,1) 
:: CALL 
-1 (.:,, 14, 60, 1) :: CALL H(5,15,61,1) 
1450 FOR 1=1 TO 3 :: CALL H(9-I,I9-I 
,62,1):: NEXT I :: FOR 1=1 TO 5 :: C 
4LL H(3+ 
1,24-I.8,1):: NEXT I 
1461) FOR I=1 TO 5 :: CALL H(9-I,29-I 
,62,1):: NEXT I :: FOR I=1 TO ;, :: C 
ALL H(5+ 
I,32-1,58,1):: NEXT I 
1470 CALL H(11,1,33,320):: FOR I=29 
TO Z2 :: CALL VCHAR(17,I,132,8):: NE 
XT I 
:ALL VCHAR(15,31,132,2):: CALL VCHAR 
(15.29, 132,2) 
1480 CALL VCHAR(20,29,133,5):: CALL 
SPRITE(M1,104,7,177,115,M2,116,16,17 
1,113) 
1490 CALL COLOR(13,7,16,3,2,5,4.2,S, 
5,4,5,6,2,5,7,2,5,8,2,7):: DISPLAY A 
T(1, 10) 
"SCORE"; SC 
1500 CALL COLOR(„ 2,5,4,2,5,1,13,5,2 
,4,5,8,2,7) 
1510 CALL SPRITE (115, 1 12, 2,`39, 137 ) 
1520 CALL SPRITE(M8,1(8,7,16ù,1,0,2) 
1550 CALL SPRITE(43,96,14,68,256) 

T,E/VOU - ç 

o 	 • 
1540 CALL SPRITE(#4,100,RND*13+3,68, 
210):: GOTO 1560 
1550 CALL SPRITE(#3,96,RND*13+3,68,2 
56) 
1560 IF C=0 THEN CALL MOTION(#--,O,-2 
F+RND+l,#4,0,20*RND+1):: H=INT(RND-"2 
)+3 ELSE 
CALL MOTION(#7-H2 O,RND*40*(H-3.5)) 
1570 IF RND<.25 AND C=0 THEN CALL F'0 
SITION(T•$H,A,B,#B,X„Y):: CALL MOTION( 
#H, (X-A) 
/8,(Y-B)/8+2):: C=1 
1580 CALL PATTERN(i)3,96,#4,100) 
1590 IF C:-1 THEN CALL COINC(#8,$H,1 
7, Z) 
1600 CALL POSITION(#H,X,Y) 
1610 IF X190 AND C=1 THEN C=0 :: CA 
LL LOCATE(#H,68,210):: GOTO 1560 
1620 CALL VEY(2,A,B):: IF 8=1 THEN 1 
820 
1630 IF C=-1 THEN IF X!67 THEN CALL 
LOCATE (#H, 68. 210. tt8. 68, 210) :: Y-20 
: GOTO 2 
280 
1640 CAL!_ JOYST(2,X,Y):: CALL MOTION 
(*1,0. X12, #2,0. <*2, 
1650 W(l)WI)-0.2 
1660 IF W(1)=56 THEN CALL COLGF.(1.13 17,4•`,7) 

16/0 IF W1)=54 THEN CAL.L COLOR(1,1 
, 10, 4, 2, 10) :: W(2)=11 
1680 CALL JOYS7(2,X,Y):: CALL MOTION 
($1,0.Xr2,t12,0,X.2) 
1690 CALL KE'l(2,A,B):: IF 8=1 THEN 1 
821 
1700 IF Z APID C=I THEN CALL MOT ION(tl 
H,0,O):: CALL POSITION(#H,X,Y):: CAL 
L LOCATE 
(NB,Z.Y):: YY-1O4RND :: C=-1 
1710 IF C=-1 THEN XX=-6*RND-; :: YY= 
-'l'e :: CALL MOTION (#8, X. X . YY, NH, X X , YY 

1720 IF W(1)=49 THEN CALL COLOR(1,3. 
8.4,6.F):t W(2)=12 :: CALL DEL SPRITE 

H ;) 

1730 IF W(1)-"47 rHEN C-0 t: DISPLAY 
AT(14,57:"IL FAIT JOUR" :: CALL SOUN 
D(1000,- 
1,0):: CALL SOUND( 1000,-1,30):: GOTO 
1950 

1740 CALL SPRITE (#6,88,W(2),W(1),137 

1750 CALL PATTERN(, IVU,#4,96) 
1764 CALL POSITION($O,X,Y) 
1770 IF Y:215 AND C%--1 THEN CALL DEL  

SF-RITE(#8):: CALL VCHAR(20,28,133,5) 
:: CALL 
VCHAR(20,27,133.5):: CALL SPRITE(#10 
,112,7,177,210) 
1780 CALL CDINC(#10,#1,12,FG) 
1790 IF FG THEN C=1 :: CALL SOUND(-1 
00,-5,0):: CALL DELSPRITE(ALL):: GOT 
0 1940 
1800 DISPLAY AT(1,15):SC 
1810 CALL F,EY(2,A,8):: IF B THEN 182 
C) ELSE 1560 
1820 CALL MOTION(#1,0,0,(32,0,0) 
1830 CALL POSITION(#1,X,Y) 
1840 CALL SPRITE(#7, 136,16,168,Y,-75 
,0):: CALL SOUND(200,-4,O) 
1850 FOR I=1 TO 4-C 
1860 CALL COINC(#7,13,12,A):: CALL C 
0INC(#7,#4,12,B) 
1870 IF C=1 THEN CALL COINC($H,#8,15 
,Z):: IF Z THEN CALL MOTION(#H,2,1) 
1880 IF A+B THEN SC=SC+30 :: GOTO 19 
1U 
1890 NEXT I 
1900 CALL DELSF'RITE(87):: CALL POSIT 
ION(#H•X,Y):: GOTO 1630 
1910 CALL DELSPRITE(#7>:: CALL SOUND 
(200,-1,0) 
1920 IF C=0 THEN IF A THEN 1550 ELSE 
1540 

1930 IF A THEN 2130 ELSE 2170 
1940 FOR I=1 TO 200 :: NEXT I :: CAL 
L VCHAR(21,27,64,4):: CALL VCHAR(21, 
28,64,4) 
:: CALL H(2ù,27,33,2):: CALL SOUND<2 
00,-4,5):: FOR I=1 TO 400 :: NEXT I 
1950 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(AL 
L):: FOR I=5 TO 8 :: CALL COLOR(I,9, 
1):: NEX 
T 1 
1960 CALL CHAR(58,"000003000303000" 

1970 CALL COLOR <<., 9, 1 , 3.16, 1 , 4, 16, 1 , 
1,2,1):: IF C=0 THEN 23)30 
I9E10 DISPLAY AT (1, 10) : "FELICITATION" 
•: IF TOM:7 THEN TOM-TOM+1 
1990 DISPLAY AT(8,1):"SCORE";SC :: F 
OR I=1 TO 150 :: NEXT I :: FOR I=1 T 
O SC/10 
:: SC"SC+1 :: DISPLAY AT(8,6):SC :• 
CALL SOUND(40.11(4+I*2,0):: NEXT I 
20u0 DISPLAY AT(12,1):"NOUVEAU SCORE 
:":SC :: DISPLAY AT(24,6):"PRESSER 
FEU" 
2010 DISPLAY AT(16,1):"TOMBES A OUVR 
IR :';TDM 

2020 DISPLAY AT(19,1):"IL VOUS RESTE 
";VIE;"VIES" :: CALL KEY(2,K,S):: IF 

S THEN 
60 ELSE 2020 
2030 FOR I=1 TO 4 
2040 IF SC>MSC(I)THEN 2060 
2050 NEXT I 
2060 FOR J=5 TO 1+1 STEP -1 :: ti,SC'b ( 
J)=MSC1(J-1):: MSC(J)=MSC(J-1):: NEX 
TJ 
2070) MSC (1) =SC 
2080 DISPLAY AT(1.1)ERASE ALL BEEP:" 
VOTRE NOM S V P " :: ACCEPT AT(1,18 
) VAL I DAT 
E(UALPHA)SIZE(10)BEEF':MSC$(I) 
2090 DISPLAY AT(3,13)ERASE ALL BEEF: 
"MEILLEURS SCORES:" 
2100 FOR I=1 TO 5 :: DISPLAY AT(3+I+ 
3.9):MSC't(I):: DISPLAY AT(3*I+3,17): 
MSC (I):: 
NEXT I 

2110 DISPLAY AT(22,7):"PRESSER LE 80 
UTON ROUGE" 
2120 CALL r'EY(2,A,Et):: IF B THEN 50 
ELSE 2120 
2130 ! 
2140 IF C0 AND H 	THEN 2210 
2150 IF H=3 THEN C=0 
2160 GOTO 155() 
2170 ! 
2180 IF C<O AND H=4 THEN 2210 
2190 IF H=4 THEN C=0 
2200 GOTO 1540 
2210 CALL MOTION(*H,0,0):: CALL LOCA 
TE($H,70,210):: C=0 
2220 CALL MOTION (#8, 7+FEND*7, -7*RND) 
2230 CALL JOYST(2,X,Y):: CALL MOTION 
(t$1,0,X+2,H2.0,X*2) 
224v CALL POSITION(NB.X,Y) 
2250 CALL COINC(g2,M8,1" A):: IF A T 
HEN 2290 
2260 IF V<22 THEN CALL LOCATE(#8.X,Y 
+14) 
2270 IF X<175 THEN 2220 
2280 CALL MOTION($B4 O,0,#H,0,0):: GO 
SUB 1040 :: CALL LOCATE(K8,160,10,$3 
, 59, 137 ) 
:: CALL COLOR(112,16):: GOTO 2310 
2290 CALL SOUND(100,1000,12,-1,14):: 
SC=SC+60 
2300 CALL LOCATE($8,160,Y) 
2310 CALL MOTION(#8,0,2):: C-0 
2320 IF H=3 THEN 1550 ELSE 1540 
2440 SUB H(A,D,C,I):: CALL HCHAR(A,B 
,C,I):: SUBEND 	 0 
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BASIC 
SIMPLE LE BLUES DU CROQUENOT 

Transformé en chaussure (on est en plein délire !) vous 
devez rattraper vos lacets. Mais attention, en aucun 
cas vous ne devez marcher sur vos propres traces. 

9, 
1 lLM K+•••*******r 	 N 
LE BLUES DU* 	 VCREODUEN 
OT.* 

• 41i Kif 1F##iF If MiFN 

2 LOTO 58 
3 REM **********-I**** 	 * 
FROG PRINCIPAL* 	 +*****+►** 

4 P=0 
5 RANDOMIZE 
6 LL=INT(16*RND)+5 
7 CC=INT(25*RND)+4 
8 CALL GCHAR(LL,CC,V) 
9 IF V<>32 THEN 5 
10 CALL VCHAR(LL,CC,136) 
11 CALL SOUND(1,440,U) 
12 A=A+1 
13 CALL VCHAR(22,A+2,153) 
14 IF A=LI THEN 177 
15 IF TB<11 THEN 24 
16 LL=INT(16*RND)+5 
17 CC=INT(25*RND)+4 
18 CALL GCHAR(LL,CC,V) 
19 IF V=136 THEN 16 
20 CALL VCHAR(LL,CC,128) 
21 CALL SOUND(1,880.0) 
22 LOTO 24 
23 CALL VCHAR(L.C.CF) 
24 CALL JOYST(1,X.Y) 
25 P=P+1 
26 IF P=VI THEN 4 
27 IF (X=O)*(Y=O)THEN 4 
28 CALL GCHAR(L-(Y/4),C+(X/4),V) 
29 IF V=128 THEN 5 
30 CALL VCHAR(L,C,127) 
31 IF X=O THEN 34 
32 C=C+(X/4) 
33 CF=145+(X/4) 
34 L=L-(Y/4) 
35 IF V=32 THEN 23 
36 IF V<>136 THEN 137 
37 CALL SOUND(-100,523,O) 
38 CALL SOUND(-100,659,0) 
19 CALL SOUND(-100,440,O) 
40 CALL VCHAR(22,A+2,32) 
41 A=A-1 
42 M=M+1 
43 CALL VCHAR(23,M+2,146) 
44 IF M<>15 THEN 23 
45 FOR D=110 TO 1760 STEP 110 
46 CALL SOUND(-1OO,D,0) 
47 NEXT D 
48 FOR D=1760 TO 110 STEP -110 
49 CALL SOUND(-100,D.0) 
50 NEXT D 
51 IF TT<>10 THEN 129 
52 B=B+1 
5: CALL VCHAR((B*2)+2.31,144) 
54 CALL SOUND(-100.440,0) 
55 CALL SOUND(-100,587.0) 
56 CALL SOUND(-100,523.0) 
57 LOTO 129 
58 REM *****4******** 
*PF'ESENTATION*  
*•Kit*** 
59 CALL VCHAR(1,1,32,768) 
60 CALL SCREEN(5) 
61 CALL COLOR(1,2,1) 
62 FOR D=2 TO 8 
63 CALL COLOR(D,16,1) 
64 NEXT D 
65 REM x*x****x** ****** 
*CHOIX DU NIVEAU* 	 * D 
FICULTE 
• ***sx~c,rx~►*xx*w*a* 
66 P$(1)="LE BLUES DU CROQUENOT" 
b7 CE(1)=6 
68 LE(1)=10 
69 P$(2)="3 NIVEAUX DE DIFFICULTE." 
70 CE(2)=4 
71 LE(2)=12 
72 P3(3)=  "TAPER <1> '2> !3i." 
73 CE(3)=7 
74 LE(Z)=14 
75 FO=3 
76- GOSUB 407 
77 CALL KEY(3,X,Y) 

78 IF Y=O THEN 77 
79 IF (X<49)+(X>51)THEN 77 
80 CALL SOUND(1,880,0) 
81 VI=23-((-48+X)*5) 
82 LI=30-((-48+X)*5) 
83 REM x~►nr*~tsxits~►etx+rw* 
*DEF CARACTERES* 	 *COULEUR 
S, DECOR* 

AAi►*}x*1~xx~lF i~xlt 
84 CALL VCHAR(1,1,32,768) 
85 B=5 
86 TT=O 
87 TB=O 
88 RESTORE 106 
89 FOR D=I TO 9 
90 READ E,E$ 
91 CALL CHAR(E,E') 
92 NEXT D 
93 CALL SCREEN(16) 
94 CALL COLOR(1,6,14) 
95 CALL COLOR(2.2,14) 
96 CALL COLOR(3,2.14) 

97 CALL COLOR (4.2,14) 
98 CALL COLOR (R.2,14î 
99 CALL COLO' IG,1,14) 
100 NEXT D 
101 CALL COLOR(12,5,14) 
102 CALL CGLOR(13,2,1) 
103 CALL COLOR(14,2,14) 
104 CALL COLOR(15,1,14) 
105 CALL COLOR(16,2,7) 

Pascal BROSSE 

106 DATA 127, "00003C3C3C3C" , 128, "FF8 
9F9A9AFA9A9FF",144,"OFOF090FO97FFBF3 
',145,"C 
0E0E0E07F2BE8FF",146 
107 DATA "FOF09OFD9OFEDFCF",152,"FFF 
FC3C3C3C3FFFF",153,"00003C3C3C3C",13 
6,"00669 
9997E244281" 
108 DATA 32, 183C66C3C3663C18 
109 CALL HCHAR(4,3,128,27) 
110 CALL VCHAR(5,29,128,16) 
111 CALL HCHAR(21,3,128,27) 
112 CALL VCHAR(5,3,128,16) 
113 PRINT TAB(2);"- LE BLUES DU CROQ 
UENOT. -"; 
114 13(1)="TABLEAU :' 
115 CE(1)=2 
116 P$(2)="NIVEAU :'. 
117 CE(2)=19 
118 LE(1)=2 
119 LE(2)=2 
120 P$(3)=STR$(-48+X) 
121 LE(3)=2 
122 CE(3)=28 
123 FO=3 
124 GOSUB 407 
125 CALL VCHAR(23, 18, 136) 
126 FOR D=4 TO 12 STEP 2 
127 CALL VCHAR(D,31,144) 
128 NEXT D. 
129 TB=T8-11 
130 P$(1)=STR$(TB) 
131 LE(1)=2 
132 CE(1)=12 
133 FO=1 
134 GOSUB 407 
135 TT=TT+1 
136 ON TT LOTO 161,165,178,206,223,2 
58,277,312,334,367.161 
137 REM ***x******+t*xxx* 
*1 BOTTE PERDUE*  

* 
138 FOR D=(B* 2)+2 TO 22 
1,79 CALL VCHAR(D,31,144> 
140 CALL VCHAR(D,31,32) 
141 CALL SOUND(1,110+(D*55),0) 
142 NEXT D 
143 CALL VCHAR(24,31,145) 
144 CALL SOUND(500,-7,0) 
145 B=B-1 
146 IF B<>0 THEN 136 
147 REM *xx**rtKir***x***** 
*PARTIE TERMINEE* 	 x+~xx*xx 

x*x*x+r** 

148 P$(1)="GAME-OVER." 
149 LE(1)=10 
150 CE(1)=11 
151 P$(2)="UNE AUTRE PARTIE ?" 
152 LE(2)=12 
153 CE(2)=7 
154 P$(3)="TAPER O/N." 
155 LE(3)=14 
156 CE(3)=11 
157 FO=3 
158 GOSUB 407 
159 CALL KEY(2,X,Y) 
160 IF X=6 THEN 58 ELSE 159 
161 REM *x***********x*+r 
*TABLEAU No -1-*  

**xxxK*x 

162 TT=1 
163 GOSUB 390 
164 LOTO 23 
165 REM x**xxx*xxx**xx*x 
*TABLEAU No -2-*  

* 
166 GOSUB 390 
167 FOR D=1 TO 2 
168 RESTORE 176 
169 FOR G=I TO 17 
170 RANDOMIZE 
171 READ R 
172 CALL VCHAR((16*RND)+5,(25*RND)+4 
, 128) 
173 CALL SOUND(-100,R,0) 
174 NEXT G 
175 NEXT D 
176 DATA 440,523,784,440,523,740,440 
, 523, 698, 440, 523, 659, 440, 523, 659, 523 
,440 
177 LOTO 23 
178 REM ****x******x**** 

*TABLEAU No -3-* 	 xx*+►*xw 
rxx+.sx*+►  

179 GOSUB 390 
180 FOR D-7 TO 14 STEP 7 
181 FOR G=6 TO 22 STEP 8 
182 CALL VCHAR(D,G,128) 
183 CALL SOUND(-100,659,0) 
184 CALL VCHAR(D,G+4,128) 
185 CALL SOUND(-100,523,0) 
106 CALL VCHAR(D+1,G+1,128) 
187 CALL SOUND(-100,440,0) 
188 CALL VCHAR(D+1,G+3,128) 
189 CALL SOUND(-100,698,0) 
190 CALL VCHAR(D+2,G+2,128) 
191 CALL SOUND(-100,523,0) 
192 CALL VCHAR(D+3,G+1,128) 
193 CALL SOUND(-100,440,O) 
194 CALL VCHAR(D+3,G+3,128) 
195 CALL SOUND(-100,587,0) 
196 CALL VCHAR(D+4,G,120) 
197 CALL SOUND(-100,494,0) 
198 CALL VCHAR(D+4,G+4,128)  

199 CALL SOUND(-100,392,0) 
200 CALL SOUND(-100,659,0,659,0,659, 
0) 
201 CALL SOUND(-100,523,0,523,0,523, 
O) 
202 CALL SOUND(-100,440, 0, 440, 0, 440, 
0) 
203 NEXT G 
204 NEXT D 
205 LOTO 23 
206 REM 	****xxxxxxxxxxx 
*TABLEAU No -4-x 	 xx*xxx* 
**+rxxx* 

* 
207 GOSUB 390 
208 RESTORE 221 
209 FOR D=1 TO 4 
210 READ LD,CD.PL_PC 
211 FOR G=1 TO 7 
212 LD=LD-PL 
213 CD=CD-PC 
214 CALL VCHAR(LD,CD,128) 
215 CALL SOUND(-100,110*G,O) 
216 NEXT G 
217 NEXT D 
218 CALL SOUND(-100,880,0) 
219 CALL HCHAR(17,8, 126, 17) 
220 CALL SOUND(-100,110,0) 
221 DATA 7,4,-1,-1,7,15,-1,1,7,17,-1 
,-1,7,28,-1,1 
222 LOTO 23 
223 REM *xx**xxxxx*+r**** 
*TABLEAU No -5-* 	 xxx+*** 

* 
224 GOSUB 390 
225 CALL VCHAR(5,14,128,2) 
226 CALL SOUND(-100,440,O) 
227 CALL VCHAR(5,18,128,2) 
228 CALL SOUND(-100,523,0) 
229 CALL HCHAR(10,27,128,2) 
230 CALL SOUND(-100,440,0) 
231 CALL HCHAR(15,27,128,2) 
232 CALL SOUND(-100,659,O) 
233 CALL VCHAR(19,14,128,2) 
234 CALL SOUND(-100,440,0) 
235 CALL VCHAR(19,18,128,2) 
236 CALL SOUND(-100,523,O) 
237 CALL HCHAR(10,4,128,2) 
238 CALL SOUND(-100,440,0) 
239 CALL HCHAR(15,4,128,2) 
240 CALL SOUND(-100,698,O) 
241 CALL HCHAR(9,10,128,5) 
242 CALL SOUND(-100,440,0) 
243 CALL HCHAR(9, 18, 128,5) 
244 CALL SOUND(-100,523,O) 
245 CALL HCHAR(10,10,128) 
246 CALL SOUND(-100,440,0) 
247 CALL HCHAR(10,22,128) 
248 CALL SOUND(-100,587,0-) 
249 CALL HCHAR (1.a,, 10, 128) 
250 CALL SOUND(-100,392,O) 
251 CALL HCHAR(15,22,128) 
252 CALL SOUND(-100,494,O) 
253 CALL HCHAR(16,10,128,5) 
254 CALL SOUND(-100,523,0) 
255 CALL HCHAR(16, 18, 128,5) 
256 CALL SOUND(-100,440,O) 
257 LOTO 23 
258 REM x+►************** 
*TABLEAU No -6-* 	 xxxxxxk 

*x~r**xxx 
* 
259 GOSUB 390 
260 CALL HCHAR(9,8,128,4) 
261 CALL SOUND(-100,440,0) 
262 CALL VCHAR(10,8,128,5) 
263 CALL SOUND(-100,494,0) 
264 CALL VCHAR(10,11,128,3) 
265 CALL SOUND(-100,523,O) 
266 CALL HCHAR(15,8,128,4) 
267 CALL SOUND(-100,587,0) 
268 CALL HCHAR(9,21,128,4) 
269 CALL SOUND(-100,659,0) 
270 CALL VCHAR(10,24,128,5) 
271 CALL SOUND(-100,698,O) 
272 CALL VCHAR(10,21,128,3) 
273 CALL SOUND(-100,659,0) 
274 CALL HCHAR(15,21,128,4) 
275 CALL SOUND(-100,440,0) 
276 LOTO 23 
277 REM **** *****xxxxx+x 

*TABLEAU No -7-* 	 x***x+►* 

x 
278 GOSUB 390 
279 CALL HCHAR(7,6,128,7) 
280 CALL SOUND(-100,880,0) 
281 CALL VCHAR(8,6,128,4) 
282 CALL SOUND(-100,784,0) 
283 CALL VCHAR(10,9,128,2) 
284 CALL SOUND(-100,698,O) 
285 CALL VCHAR(8,12,128,4) 
286 CALL_ SOUND(-100,784,O) 
287 CALL HCHAR(7,20,128,7) 
"Be CALL SOUND(-100,690,0) 
209 CALL VCHAR(8,20,128,4> 
294 CALL SOUND(-100,659,0) 
291 CALL VCHAR(10,23,128.2) 
292 CALL SO(JND (-100, 698, O ) 
293 CALL VCHAF2(8,26,128,4) 
294 CALL SOUND(-100.659,0) 
295 CALL VCHAR(14,6,120,4) 
296 CALL SOUND(-100,587,0) 
297 CALL VCHAR(14,9,128.2) 
298 CALL SOUND(-100,659,0) 
299 CALL VCHAR(14,12•128,4) 
300 CALL SOUND(-100,587.0) 
301 CALL HCHARfI9,6,128,7) 

302 CALL SOUND(-100,523,0) 
303 CALL VCHAR(14,20,128,4) 
304 CALL SOUND(-100,587.0) 
305 CALL VCHAR(14,23.128.2) 
306 CALL SOUND(-100,523,0) 
307 CALL VCHAR(14,26,128.4) 
308 CALL SOUND(-100,494,0) 
309 CALL HCHAR(18,20,128,7) 
310 CALL SOUND(-100,440,O) 
311 LOTO 23 
312 REM **************** 
*TABLEAU No -8-+ 	 +~****•• 
xxwx*x*x 
~t. 
313 GOSUB 390 
314 RESTORE 333 
315 FOR D=1 TO 4 
316 READ LD,CD,PL,PC 
317 FOR G=1 TO 7 
318 LD=LD-PL 
319 CD=CD-PC 
320 CALL VCHAR(LD,CD,128) 
321 CALL SOUND(-100,110*G,O) 
322 NEXT G 
323 NEXT D 
324 CALL HCHAR(8,10,128,13) 
325 CALL SOUND(100,880,0) 
326 CALL VCHAR(11,26,128,4) 
327 CALL SOUND(100,440,0) 
328 CALL HCHAR(18, 10,128, 13) 
329 CALL SOUND(100,220,O) 
330 CALL VCHAR(11,6,128,4) 
331 CALL SOUND(100,110,0) 
332 LOTO 23 
333 DATA 4,3,-1,-1,4,29,-1,1,21,3,1, 
-1,21,29,1,1 
334 REM **** ******xxw*x 
*TABLEAU No -9-* 	 xxxx**• 

x 
335 GOSUB 390 
336 CALL HCHAR(7,6,128,3) 
337 CALL S 	9 (-1O0i, 698, 0) 
338 CALL HCHAR(7,10,128,7) 
339 CALL SOUND(-100,659,0) 
340 CALL VCHAR(7,20,128,11) 
341 CALL SOUND(-100,587,0) 
342 CALL HCHAR(7,23,128,4) 
343 CALL SOUND(-100,659,0) 
344 CALL HCHAR(9,6,128,3) 
345 CALL SOUND(-100,587,O) 
346 CALL VCHAR(8,10,1'28,6) 
347 CALL SOUND(-100,523,O) 
348 CALL HCHAR(10,13.128,4) 
349 CALL SOUND(-100,587,0) 
350 CALL VCHAR(8,23,128,4) 
351 CALL SOUND(-100,523,O) 
352 CALL VCHAR(11,6,128,8) 
353 CALL SOUND(-100,494,0) 
354 CALL VCHAR(10,8,128,9) 
355 CALL SOUND(-100,523,0) 
356 CALL HCHAR(12,23,128,4) 
357 CALL SOUND(-100,494,O) 
358 CALL HCHAR(15,23,128,4) 
359 CALL SOUND(-100,440,0) 
360 CALL HCHAR(17,23,128,4) 
361 CALL SOUND(-100,392,0) 
362 CALL HCHAR(16, 10, 128,7) 
363 CALL SOUND(-100,440,0) 
364 CALL HCHAR(18,10,128,7) 
365 CALL HCHAR( 13, 1 1 , 128,6) 
366 LOTO 23 
367 REM *************** * 
*TABLEAU No -10-* 	 *+~+~x+r+► +~ 

x**xx*xw 
xx 
368 GOSUB 390 
369 RESTORE 389 
370 FOR CC=9 TO 25 STEP 4 
371 LD=B 
372 FOR LL=CC TO CC-3 STEP -1 
373 LD=LD+1 
374 CALL VCHAR(LD,LL,128) 
375 NEXT LL 
376 FOR LL=CC-3 TO CC 
377 LD=LD+1 
378 CALL VCHAR(LD,LL,12E3) 
379 NEXT LL 
380 FOR D"1 TO 4 
381 READ NO 
382 NT(D)=NO 
383 NEXT D 
384 FOR D=1 TO 4 
383 CALL SOUND(-100,NT(D),0) 
386 NEXT D 
387 NEXT CC 
388 LOTO 23 
389 DATA 440, 5'<3, 44i0, 6Ÿ,9, 440, 523. 440 
,698,440.523.440.5137.440,494,'323,349 
,440.494 
.523.  440 
39(•) REM 	• M P 11 N* M r M MMM N N* M 

CPREPARARION DU' 	 +► 	DE 
COR 
N 	 **x*N+**********•K 

391 CALL HCHAR(22,3,32,A) 
392 CALL HCHAR(23.3,32,M) 
393 CALL HCHAR(22,3+LI,32) 
'94 LI=LI-1 
395 CALL HCHAk ( 22 , '_• s L I . 1 	) 
396 A=0 
397 P=U 
39B M-V 
399 L-11' 
400 C=1ô 
401 CF=144 
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HISTOGRAMME 	ZX8 

Vos donnée en histogramme ou en graphique , c'est 
clair et net et ça fait drôlement sérieux... ne vous en 
privez pas. 

Stéphane HENO 
mode d'emploi: 
Programme de traitement de statistiques qui permet de tracer des 
histogrammes. des graphiques. de représenter les données introdui- 

tes dans un tableau ou figurent le nom. la valeur et le pourcentage 
du total que représente cette donnée. 
Possibilité de classer des données par ordre alphabétique ou en 
ordre de valeurs décroissantes. 
Lorsque l'exécution d'une séquence a eu lieu. retour au menu par 
appui sur une touche. 
Lancez le programme par GOTO 9500 et ne pas oub~ier la ligne 1 
(rentrée des codes machine). 
En cas d'arrèt ne pas faire RUN mais GOTO 4. 
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FROGGER 
Dans la mare qu'il vous faut traverser 
Une grenouille vous trouve à son goût. 
Sain et sauf chez vous il faut rentrer, 
Alors prudence ou bien tant pis pour vous. 

J.Philippe CUNNIET 

Mode d'emploi: 
Ce jeu possède 3 niveaux de difficulté. Pour chaque niveau. un 
score plus ou moins grand sera à battre. Dans le cas ou vos points 
sont supérieurs ou égal à ce score. vous bénéficierez d'un bonus. 
Niveau 1: 5 vies. Score à battre entre 100 et 120 points. 
Niveau 2: 4 vies. Score à battre entre 150 et 170 points_ 
Niveau 3: 3 vies. Score à battre entre 200 et 220 points. 
Vous apparaissez à gauche de l'afficheur puis la mare et la gre-
nouille sautant de nénuphar en nénuphar. 
Vous avancez en appuyant sur une touche quelconque pour venir 
vous placer sur les rochers blancs. Le danger écarté. continuez 
votre avance vers votre maison (coin droit de l'afficheur). 
Placé sur la même case que la grenouille, vous êtes gobé et perdez 
une vie. 
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'ORDINATEUR DE L'ANNÉE 
Comme chaque année, sept 
magazines européens dont 
notre confrere Micro 7 se 
sont réunis pour élire le meil-
leur ordinateur de l'année 
dans quatre catégories diffé- 
rentes. 	Les 	vainqueurs: 
Commodore 64 pour "moil- 
leur 	ordinateur 	familial", 
Sharp PC 5000 pour "meil-
leur portable", Macintosh 
pour "meilleur ordinateur per-
sonnel" et Compaq plus pour 
"meilleur 	transportable". 
Lorsque le salon de l'auto a 
lieu, les modèles gagnants /', 
sont des prototypes, pas on-
core sur le marché. Mais ap-
parement, il n'en est pas do 

môme dans la micro: per-
sonne n'a entendu parler de 
l'Amstrad, ni du Data Gorie-
ral, ni du SX-64. Ce sera 
pour dans deux ans. 

r 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

LE SÉNATEUR EST BRANCHÉ 
LE PLUS 4 ARRIVE! 

LE C76 LE SUIT 
Jean-Marie RAUSCH est se• 
nateur de la Moselle et maire 
de Metz. II est aussi le maire 
le plus branché de France: 
Télématique, nouvelles Télé-
visions. Télécopie, Télé-
phone et Informatique n'ont 
plus de secrets pour lui. 
Grâce à lui les habitants de 
sa ville ont accès à dix chai-
nes de télé• sa mairie re-
gore d'ordinateurs, de télé-
copieurs et de modems et il a 
même créé Oredic. un ré-
seau télématique qui relie di-
rectement 20 des plus gran-
des villes de France. 
Jean-Marie RAUSCH vient 
de faire un rapport sur le 
Budget des PTT et il a eu la 
gentillesse de nous en faire 
parvenir un exemplaire, vous 
allez voir qu'il ne màche pas 
ses mots, le sénateur. Quand 
il n'est pas d'accord, il le dit 
haut et fort! 
Son rapport fait d'abord un 
bref historique de la finesse 
de nos dirigeants passés et 
présents qui nous ont doté. 
au fil des années, des tech-
nologiques les plus abérran-
tes. En effet, nous avons eu 
droit. il y a quarante ans, aux 
téléviseurs noir et blanc les 
plus chers du Monde avec la 
définition d'images à 819 
lignes 	de 	l'ex-premiere 
chaine. Technologiquement, 
le principe était parfait, mais 
personne ne nous a suivi sur 
cet onéreux terrain et les ex-
portations n'ont évidemment 
jamais démarrées. Il y a vingt 
ans, les téléviseurs couleurs 
français n'ont hélas pas fait 
mieux avec le "§tandard" 
SECAM. encore une fois par-
fait technologiquement mais 
deux fois plus cher que tous 
les autres vrais standards 
PAL ou NSTC. Les exporta-
tions ont été et sont toujours 
bien sûr au niveau d'une telle 
politique: au ras des paque-
rettes! Et. en plus, nous souf-
frons encore terriblement de 
cette terrible bévue puisque 
nos télés, non contentes 
d'être les plus chères du 
Monde, nous obligent de 
surcroît à des transforma-
tions coûteuses de toutes les 
machines importées que 
nous voulons leur connecter: 
ordinateurs. magnétoscopes 
et bien d'autres. La vraie dé-
mocratisation de la télécom-
munication en France n'est 

Los oqiciels éducatifs ont 
toujours été particulièrement 
chiants. Les concepteurs de 
softs ne sont déjà pas super-
originaux lorsqu'il s'agit de 
jeux, alors pour les didacti-
ciels, vous voyez ce que ça 
peut donner. Jusqu'a pré-
sent, didacticiel rimait avcr. 
ennui démentiel. 

Quoi de neuf ;iujourrJ hui 
Deux softs en provenance. 
des Pays-Bas s'apprêtent a 
envahir les mémoires de no 
Commodore 64. Les deux 
viennent de la même maison 
Radarsoft. Si je commence a 
vous en dire du bien, ce n'est 
pas du tout a cause des dix 
millions (de boutons de 
culotte) qu'ils m'ont offert , 
mais plutôt parce que l'Hippo 
lui-même a trouvé ces logi-
ciels intéressants. C'est vous 
dire! Le principe de base est 
fondamentalement le même. 
Pourquoi faire ennuyeux 
quand on peut faire amu-
sant? Du coup, pour appren-
dre vos tables de multiplica-
tions vous devrez jouer seul, 
contre l'ordinateur, ou a deux 
a une variante de Donkey 
Kong (fortement adaptée 
pour la circonstance il est 
vrai). Le but de la manoeuvre 
est simple et nécessite sim-
plement de savoir compter 
de tète et taper des chiffres 

probablement qu'une vue de 
l'esprit! Les réseaux de télé-
visions cablées. prévus au 
plan de développement, ont 
l'air encore bien partis avec 
les problemes de cable co-
axial et de fibres optiques. Et 
ne parlons pas du téléphone, 
de la télé par satellite, de la 
télématique ou du visio-
phone! Toutes ces technolo-
gies suivront-elles le schéma 
historique habituel: les fran-
çais inventent un procédé gé-
nial, parlent beaucoup, font 
des plans et des prévisions 
mirifiques et, pendant que les 
discours se multiplient, les 
autres pays avancent à pas 
de géant avec les idées qu'ils 
nous piquent et qu'ils simpli-
fient en les rendant pratiques 
et exportables au lieu de les 
vouloir prestigieuses. 

II 	 It 

Le Minitel est l'exemple type 
de cet état de fait, écoutons 
ce qu'en pense notre séna-
teur de choc: 

-" L'opération Minitel devait 
être, il y a quelques années, 
un grand pari français: il était 
prévu d'en fabriquer un très 
grand nombre. Pratiquement 
tous les abonnés du télé-
phone devaient en être pour-
vus,entrainant par ce fait la 
suppression progressive de 
l'annuaire en papier et nous 
assurant une production de 
masse à un prix assez has 
pour conquérir les marchés 
étrangers. A l'instar des japo-
nais qui ont inondé le monde 
entier avec leurs magnétos-
copes, nous voulions fabri-
quer des minitels d'une va-
leur inférieure à 1.000 

sur un clavier. Le logiciel 
s'adresse donc à toutes les 
personnes qui ont dépassé le 
stade du biberon. 

LA BATAILLE 
DES CHIFFRES 

M rYJ ,6nc,p. r.J4 

Les personne; qui lint 
entre les lignes dans l'hebdo 
se seront rendu compte de la 
similitude du principe du jeu 
avec Monkey Academy. Mon-
key Academy est un soft édu-
catit de Konami en cartouche 
de Rom enfichable pour MSX 
(240 francs maxi). La pompe 
de Donkey Kong est encore 
plus évidente pour ce didacti- 

francs pour les exporter dans 
le monde entier. 
Ce pari, comme beaucoup 
d'autres, est déjà perdu: les 
tergiversations du deuxième 
semestre 1981, le coût du 
minitel (inconnu, mais on de-
mande 3.000 francs en cas 
de perte ou de vol) et le fait 
que peu de pays font du vi-
déotext sur minitel, ont rendu 
ce projet impossible. 
S'ajoute à cela que le minitel 
ne semble pas adapté aux di-
verses utilisations pour les-
quelles il est prévu. 
A l'usage des utilisateurs 
privés, ne faudrait-il pas plu-
tdt un téléviseur avec un 
modem et un clavier alpha-
numérique? Cela ne devrait 
pas coûter plus cher et aurait 
l'avantage du grand écran et 
de la couleur. Les familles 
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françaises en moyenne ne se 
servent pas plus de cinq mi-
nutes par jour de leur Minitel. 
C'est un maximum et point 
n'est besoin de le faire pen-
dant le grand film du soir. 
A l'usage des professionnels, 
on s'oriente vers le terminal 
Micro-ordinateur avec une 
carte (Type Apple-tell, la-
quelle est d'ailleurs une in-
vention française) qui permet 
l'appel automatique à une 
heure préprogrammée, le 
stockage, le traitement et 
l'impression des informations 
télématiques......" 
Il a l'air d'en connaitre un 
rayon, vous ne trouvez pas? 
"Alphanumérique, modem. 
Apple-tell", c'est pas du lan-
gage de politicien,ça! 
Attendez, c'est pas fini, il va 
tailler une petite veste sur 

ciel. Mais le principe et Ie but 
sont les mêmes: il faut don-
ner le résultat d'une opéra-
tion élémentaire (vous ne 
devez pas calculer de loga-
rithme ou de sinus de tête. 
rassurez-vous). La différence 
réside dans la complexité 
des nombres sur lesquels il 
faut opérer. Pour Monkey 
Academy n'importe quel 
chien savant peut donner le 
résultat. Par contre avec La 
Bataille des Chiffres de Ra-
darsoft (distribué par Micro 
Application dans sa version 
française, à moins de 200 
francs) vous risquez d'avoir 
besoin 	d'une 	calculette. 
Exemple: donnez le résultat 
de 653 ' 19 en moins (Je 
quinze secondes! 

Fini pour l'algèbre, passons à 
la géographie. Nous vous 
avisons déjà parlé à plusieu-
res reprises du logiciel Eu-
rope (de Radarsoft. distribu-
lion M.A., môme prix que La 
Bataille). II est enfin disponi-
ble. Chacun de vous qui avez 
souffert (ou qui souffrez) à 
propos de la géographie eu-
ropéonne, vous êtes sauvés. 
La ballade en hélico qui vous 
est offerte par le soft pourra 
éclairer votre lanterne dans 
bien des cas. Toutes les 
villes de moyenne ou grande 

mesure à la Direction Géné-
rale des Télécommunica-
tions, écoutez: 
" On se rend parfaitement 

compte que la DOT cherche 
un peu, à l'instar de ce qui 
s'est passé dans le temps 
pour les Ponts et Chaussées 
pour les routes et les ponts, 
un véritable monopole sur les 
voies de communication 
électronique. Et, pour justifier 
ce monopole, il faut plaider 
les technologies les plus éle-
vées, celles que l'on ne peut 
pas confier à quelqu'un d'au-
tre et dont seule la D.G.T 
peut, soi-disant, assurer la 
pose et la maintenance, ce 
qui lui donne en fait un mo-
nopole sur tout ce qui est 
transportable, que ce soit les 
signaux d'ordinateurs, de la 
télématique, du téléphone ou 
même de la télévision par 
câble. C'est ce choix qui en-
traînera probablement la 
perte des possibilités et des 
créations d'emplois qui autre-
ment pourraient se faire en 
nombre important. 
(......) Alors, on peut se de-
mander si, au lieu de recher-
cher par tous les moyens à 
créer un monopole de la 
D.G.T en matière de trans-
ports de signaux, il ne faudra 
pas faire l'inverse et dérégu-
ter une grande partie des ac-
tivités de la D.G.T. Je suis 
sûr qu'à ce moment-là, des 
sociétés privées seraient 
prêtes à faire de grands in-
vestissements dans ce sec-
teur très porteur d'avenir. et 
là nous créerions des milliers 
d'emplois à l'instar de ce qui 
se passe dans les autres 
pays." 
Je vous l'avais bien dit, il ne 
màche pas ses mots, le sé-
nateur! Et ce qu'il dit est on 
ne peut plus juste: au lieu de 
monopoliser la télécommuni-
cation, ouvrons ce marché à 
la concurrence, nous évite-
rons peut-être les augmenta-
tions massives du téléphone, 
les modems pourront enfin 
se mettre en place sans at-
tendre le bon vouloir des té-
lécommunications et nous 
pourrons enfin brancher nos 
ordinateurs chéris vers l'ex-
térieur. 
Tiens, quand j'entends ça, je 
me réconcilierais presque 
avec la politique ! 

Gerard CECCALDI 

Importance sont mémorlsees, 
ainsi que les lacs, fleuves et 
autres mers. Une version 
franchouillarde du soft est 
prévue pour le début de l'an-
née prochaine. 
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Pour pOmper î1u bac, il vI)u:i 
f 	T suffira dorénavant   d. trlt 7bal-

ler votre C64, votre lecteur 
de cassettes et un moniteur, 
tout cela dans votre poche 
kangourou ou dans votre 
chaussette. Bonne chance, 
et bonne éducation amu• 
santé! 

Depuis quelques semaines, 
tout le monde informatique 
s'agite à l'annonce de l'arri-
vée des nouveaux matériels 
de Commodore. Les uns 
croient dur comme fer que 
ces nouvelles machines n'ar-
riveront jamais en France, 
tout comme le Commodore 
264 ou le C 364. D'autres 
sont persuadés du contraire. 
Quelle sera la véritable durée 
de vie du Commodore Plus 4 
et du C16? La question n'a 
pas encore reçu de réponse 
au niveau de l'importateur. 
En effet, celui-ci n'a pas en-
core décidé à ce jour de pro-
poser à ses revendeurs ces 
deux machines. Par contre. 
de rusés parallélistes ont do-
rénavant franchi le pas. 

Le Commodore C16 ne se 
trouve actuellement que dans 
une boutique de Pau. Vous 
pouvez l'acquérir pour une 
liasse de vingt cinq billets. 
C'est actuellement le seul 
distributeur dont nous ayons 
entendu parler en France. 
Pour mémoire, le prix de la 
même machine aux Pays-Bas 
est de l'ordre de quinze cents 
francs 

Il y a quelques années, une 
enquête pas sérieuse du tout 
cherchait à déterminer quels 
étaient les meilleurs empla-
cements publicitaires du 
monde. L'Empire State Buil-
ding, la Tour Eiffel et même 
la lune n'arrivèrent pas à 
l'emporter sur l'emplacement 
qui fit l'unanimité des person-
nes interrogées: le bandeau 
de Moshe Dayan, borgne le 
plus célèbre du moment et 
surtout le plus photographié 
et le plus télévisé. 
Exelvision, au vu de l'article 
que nous avons passé la se-
maine dernière et qui évo-
quait les problèmes d'interfé-
rence d'infrarouge entre l'Exl 
100 et les téléviseurs, nous 
demande d'insérer le rectifi-
catif suivant, et vous allez 
voir qu'il a un rapport direct 
avec feu Moshe Dayan. 
D'abord, il n'y a aucune nor-
malisation des commandes 
infrarouges, comme d'habi-
tude chaque fabricant fait 
son petit boulot dans son 
coin et se fout complètement 
que la même télécommande 
puisse changer la chaîne de 
votre télé, ouvrir la porte de 
votre garage, arrêter votre 
magnétoscope ou faire pas-
ser votre chaîne hifi de 33 à 
45 tours. Les gens d'Exelvi-
sion ont donc essayé quel-
ques cinquante téléviseurs 
avec des montagnes de 

En ce qui concerne le Plus 4, 
Procep attend que les quatre 
softs intégrés soient traduits 
en français. On risque d'at- 
tendre 	longtemps, 	car 
Commodore Etats-Unis n'a 
absolument pas envie de 
réaliser la traduction. Malgré 
tout, un distributeur parisien 
installé dans le Xllleme et 
dans le Xlème propose le 
Plus4 dès maintenant. Pour 
moins de 6000 francs, vous 
disposerez des quatre logi-
ciels en anglais et de 60 Ko 
utilisateur. 

A Le commodore +4 

Moi, je dis que c'est très bien 
de commercialiser ces ma-
chines tout de suite. Mais 
que va-t-il se passer lorsque 
Commodore USA annoncera 
finalement que ces micros 
sont abandonnés (c'est une 
possibilité, pas une certi-
tude)? Eh bien,tous ceux qui 
en auront acheté un riront 
jaune. Alors dans certains 
cas, il vaut mieux patienter 
plutôt que se ruer sur les 
offres mirobolantes des pa-
ratlélistes. 

4 Le commodore C16 

composants 	électroniques 
différents pour leur télécom-
mande et ils ont sélectionné 
la plus fiable, c'est à dire 
celle qui faisait le moins sau- 
ter 	tout 	le 	bastringue. 
D'après Exelvision, la fiabilité 
obtenue avec le modèle de 
télécommande retenu est de 
plus de 90 °~. Il n'en reste 
pas moins que le système 
n'est pas totalement à l'abri 
des interférences et que la 
seule solution pour pallier à 
ces inconvénients est de col-
ler un bout de scotch ou un 
bout de papier sur le capteur 
infrarouge de votre télé pour 
que tout fonctionne normale-
ment! L'oeil de la télécom-
mande de votre télé est ainsi 
aussi masqué que celui de 
l'ancien numéro un d'Israél et 
le titre de cet article devient 
pleinement justifié! 

C. 
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sieur, dès qu'il sera sorti de 
son paquet cadeau, va pren-
dre en charge la Direction 
Technique de la boite et, 
après avoir fait les études de 
marché nécessaires, prendra 
en charge l'initiation et la for-
mation des revendeurs fran-
çais. 
Si il faut un polytechnicien 
pour former les revendeurs à 
ce logiciel, c'est qu'il ne doit 
pas être si convivial que les 
publicités veulent bien le 
dire, non? 
Mais, pauvre informaticien 
non-polytechnicien que je 
suis, je m'égare probable-
ment, ça n'a aucun rapport! 

Le SCOOP de la semaine : SCOOP CECI EST UN IMPORTANT ARTICLE 
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L'HIPPO SE BALADE 
Amsterdam,vous connaissez. 
Son port, sa bière. ses 
dames. son genièvre n'ont 
rien de mystérieux pour vous. 
Les magasins de micros, par  
contre, vous ne les connais- 
sez 

 
 peut-être pas? 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

1 crnycàoeá ck ft, 	1eccwc&r 
Les autres enseignants et 
éducateurs ne voient, pour 
apporter de l'eau à leur mou-
lin, que la technique de pré-
che par l'exemple. 'Les 
élèves marginaux et inadap-
tés parviennent à se concen-
trer sur une console. L'un 
d'entre eux est même devenu 
si aguerri qu'il se spécialise 
dans le piratage des logi-
ciels ' nous déclare Claude 
Maréchal. Claude Maréchal 
est l'heureux proviseur d'un 
lycée pilote en matière d'in-
formatique dans la douce 
ville de Langres. 

Pour ce qui est de l'analyse 
de l'hippo, il vous conseille 
fortement (à vous tous qui 
souffrez d'insomnies informa-
teuses et écolières) de vous 
précipiter chez votre libraire. 
Commandez-lui l'Hebdo bien 
sùr, mais aussi Histoire de 
Robots (Le Livre de Poche) 
et lisez la nouvelle de Robert 
F. Young qui porte le beau 
titre de 'Septembre avait 
trente Jours'. Vous y trouve-
rez le point de vue du poète. 

Nous avons eu aussi le point 
de vue de l'inévitable freu-
dien orthodoxe: Pierre Cour-
bin, psychanalyste et admi-
nistrateur de la Fondation 
Bull. Son analyse se base 
sur l'observation des réac-
tions des étudiants présents 
à ce Colloque. Il nous dit en 

ç substance: 'Vous l'avez 
constaté, les filles n'aiment 
pas les ordinateurs. Les gar-
çons ont peur des filles. Les 
plus courageux les draguent. 

' les autres se réfugient 
auprès de leur console.' 
Merci Docteur! 

ACTlV1SlON S'EMMELE LES 
PINCEAUX. 

Vous tous qui nous lisez. la 
micro-informatique 	vous 
branche (tout comme vous 
branchez vos micros). Vous 
n'avez pas peur de cette ma-
chine bizarre qui vous ap-
porte joies ludiques et an-
goisses créatrices. Pourtant, 
vous tous qui êtes encore 
sous la tutelle de notre chère 
Education Nationale, vous 
semblez paniquer à l'idée de 
la pénétration de l'EAO dans 
vos écoles. 

D'où sors-je cette idée? 
Ouest-ce que l'EAO? L'EAO, 
c'est l'Enseignement Assisté 
par Ordinateur. Pour ce qui 
est de l'idée exposée ci-
dessus, elle ressort du Collo-
que "Informatique et forma-
tion des hommes qui a eu 
lieu à Strasbourg les 27 et 28 
novembre derniers. 

Quelques exemples de réac-
tion des collégiens et lycéens 
lors de ce colloque vous fe-
ront comprendre ce malaise. 
Une expérience de CCAO 
(conseils de classe assistés 
par ordinateur) a eu lieu dans 
plusieurs écoles. Cette sim-
ple idée des moyennes cal-
culées par un micro au lieu 
d'une calculette provoque la 
panique dans les rangs des 
scolarisés. La vice-prési-
dente des clubs "Informati-
que à l'école Ademir', Moni-
que Perdrillat, parle de la 
possibilité de stocker en mé-
moire le passé scolaire des 
élèves, leur situation fami-
liale et autres renseigne-
ments de même acabit. A 
cette déclaration. les lycéens 
et collégiens se révoltent: at-
teinte à leur vie privée, viola- 

Loriciets n'avait pas encore 
de produit pour Apple dans 
sa gamme. La qualité des 
produits américains et leur 
baisse de prix sensible rend 
difficile l'édition de logiciels 
compétitifs pour cette ma-
chine. Un seul créneau est 
exploitable: 	le 	logiciel 
d'aventure en francais qui ne 
nécessite pas d'animation, 
qui est réalisable avec un mi-
nimum de programmation et 
qui a le gros avantage de ne 
pas être en concurrence 
avec les produits 'parlant" 
anglais. C'est le créneau 
qu'avait déjà choisi Froggy 
Software avec -Epidemie' et 

iLE MONDE DAPPLE 
EST FOUTU 

Vous avez été nombreux a 
nous écrire pour savoir si ils 
arrivaient aussi pour sauver 
le monde sur Apple. Malheu- - 
reusement, pour l'instant. 
Ghostbusters ne tourne que 
sur Commodore 64. Les 
autres pourront toujours se 
consoler en allant voir le film 

II s'appelle Agat, ce qui signi-
fie 'hoskrevo' en tchèque et 
'Agate' en français. Une 
agate, c'est une pierre pré-
cieuse dont la principale ca-
ractéristique est de ne pas 
être rouge. L'ordinateur en 
question et l'éternelle Rus-
sie, eux, le sont. Donc, pas 
de rapport. 
Agat est le premier micro-or-
dinateur russe et c'est une 
mauvaise copie de l'Apple 
II -- . Petites différences: le 
DOS est beaucoup plus lent, 
il n'a que deux ports de sortie 
(un pour l'imprimante et un 
série), pas de slot pour rajou-
ter un second drive, pas de 
connecteurs joystick et le 
basic est légèrement diffé-
rent. Il est aussi plus lent de 
20',x. peut-être est-ce dù au 
câblage interne que l'on 

tion du droit d'être un can-
cre... D'autres inquiétudes 
atteignent de plein fouet les 
élèves. L'intégration de l'in-
formatique à l'école à grande 
échelle risque, de leur point 
de vue. d'amener une sélec-
tion par l'informatique. Des 
excès du genre 'je suis bon 
en philo et en langues. mais 
je fais un BTS d'informatique 
pour ne pas être cout-circui-
tée dans les années qui vien-
nent' ont tendance à se mul-
tiplier. 

En un mot, le mythique ordi-
nateur dévoreur d'àmes n'a 
pas encore quitté l'incons-
cient de nos chères têtes 
blondes. Etrangement. les 
enseignants sont nettement 
plus enthousiastes pour cette 
arrivée de l'informatique di-
dactique. Beaucoup sont par-
tisants du remplacement du 
couple élève-enseignant par 
.e triplet élève-ordinateur-en- 

"Paranoiak" (qui vient de 
remporter un important prix 
: la pomme d'or d'Apple) ou 
CIL avec l'enlévement. Lori-
ciels n'échappe pas à cette 
solution de facilité, et son 
SCOOP est un jeu d'aventure 
sans animation qui sera pro-
bablement presqu'aussi inté-
ressant que les logiciels fran-
çais actuels. Les français ne 
seront donc jamais foutu de 
sortir un vrai jeu sur Apple ? 

I; V4 
A AGAT 

pourrait qualifier de 'bordéli-
que' (pardon). L'Agat vaut 
l'équivalent de dix-sept mil-
lions de centimes. Ce qui le 
place définitivement dans la 
catégorie des poissons exoti-
ques (c'est un classement 
peu utilisé, mais efficace). 
Nous remercions vivement le 
camarade Georges Marchais 
pour les informations qu'il a 
bien voulu nous donner. 

seignant. Un chantre de l'in-
formatisation réfute la théorie 
selon laquelle l'avenir divise-
rait les hommes en deux 
camps: ceux qui savent et 
ceux qui ne savent pas utili-
ser l'informatique. Ce héraut 
est le vice-président (c'était 
un colloque de vice-prési-
dents, eh oui!) du Centre 
Mondial Informatique et 9,es-
sources Humaines. Son 
nom? Professeur Funck-
Brentano. Ce Professeur va 
même jusqu'à ironiser sur les 

angoisses réactionnaires de 
nos contemporains. Voici ce 
qu'il déclare: 'A l'époque de 
Jules Ferry, l'instruction pu-
blique a soulevé le risque de 
diviser la France en deux: 
ceux qui savent lire et écrire. 
et les autres. Il en est de 
même aujourd'hui avec l'in-
formatique.'. Notre Profes-
seur est bien le seul à oser 
prononcer de tels discours. 

LOTUS Development Corpo-
ration, importante société 
américaine conceptrice des 
célèbres logiciels intégrés 1-
2-3 et Symphony a fait un 
malheur aux oscars des logi- 
ciels 	lors 	du 	dernier 
COMDEX, importante exposi-
tion américaine de Las 
Vegas, importante ville amé-
ricaine. Cette importante cé-
rémonie de remise d'oscars a 
été créée à l'initiative de 
SOFTSEL, important distribu-
teur américain, et de Busi-
ness Week, importante revue 
américaine. 
Pas moins de cinq des sept 
prix réservés aux softs pro-
fessionnels sont tombés 
dans l'escarcelle de LOTUS. 
Les gens de LOTUS sont evi-
demment très contents, 
même les français qui ont 
quand même vendu plus de 
1.000 exemplaires de leur lo-
giciel dans notre doux pays. 
Et, pour fêter ces heureux 
événements, ils se sont fait 
un joli cadeau. 
Non, non, pas une bête 
caisse de champagne ou un 
vulgaire cocktail mais un 
beau cadeau, bien original: 
un vrai polytechnicien en 
chair et en os, j'ai nommé 
Théo Hoffenberg. Ce mon- 

La firme Activision, sous-pro-
duit d'Atari, vient de sortir les 
8 premières adaptations de 
ses jeux pour Spectrum. Cela 
comprend Pole Position, Pit-
fall I1, River Raid et Zenji. 
Pas de chance: toutes ces 
versions sont nullssimes, 
Pole Position va même jus-
qu'à être en basic. Déclara-
lion d'Activision: 'Quand 
nous adaptons nos produits 
sur une machine, nous es-
sayons de tirer parti au maxi-
mum des capacités de cette 
machine... C'est ce que nous 
avons fait avec le Spectrum'. 
J'en connais quelques-uns 
qui vont bondir. 

M 
Heureux possesseurs de 
Canon X-07 et de Minitel, ré-
jouissez-vous! 
Les autres, c'est-à-dire ceux 
qui n'ont qu'un minitel ou 
qu'un Canon ou ni l'un rn.: 
l'autre: cassez-vous, allez 
lire un autre article! 
Bon, maintenant que nous 
sommes entre nous, minica-
nontélistes, approchez-vous: 
je vais tout vous dire sur le 
càble interface qui va vous 
permettre d'en faire plus que 
les autres. 
Les INP, OUT et SNS. vous 
seuls connaissez leur utilité, 
qui n'est d'ailleurs pas évi-
dente même pour un minica-
nontéliste confirmé. Avec ce 
càble et ces ésotériques ins-
tructions, vous allez pouvoir 
mémoriser des pages d'écran 
minitel, mettre en oeuvre le 
protocole vidéotex (attributs 
de couleur, dimension carac-
tères, etc...). mémoriser des 
procédures d'accès aux ban- 
ques de données. pirater 
comme des fous tous les se-
crets de Minitel et les en-
voyer à Bidouille Grenouille 
pour que tous les lecteurs de 
l'Hebdo en profitent. Donnant 
donnant! 

Toujours friand de nouveautés 
je décide de faire un gros ef-
fort dimanche dernier. et je me 
lève péniblement vers deux 
heures de l'après-midi. Je vous 
avais annoncé il y a deux se-
maines la naissance d'une 
nouvelle émission informatique 
sur FR3: MICRO-TV. Poussé 
par un intense souci déontolo-
gique. je me dis donc 'mon 
vieux. faut pas la rater pour en 
rendre compte aux milliers de 
lecteurs assidus qui attendent 
ton avis'. 
Aussitôt dit, je m'installe molle-
ment dans le canapé en trem-
pant deux bananes tièdes 
dans mon chocolat et je me 
branche sur FR3. J'astique 
mes lunettes, et je me colle 
ma paire d'yeux la plus critique 
à l'intérieur des globes. Intense 
déception, les intéressés 
n'étaient pas au rendez-vous. 

Dans toute la ville. vous ne 
pourrez trouver que trois 

Ce dernier existe en deux 
versions: l'une compatible 
MSX (à 3500 francs), l'autre 
non compatible (à 2800 
francs). Si, contrairement à 
ce qui se passe chez nous, le 
nombre d'unités centrales est 
limité, l'environnement de 
chacune des consoles propo-
sées est complet. Ainsi, le 
lecteur de disquettes Hit Bit 
(coût 2400 francs) et l'impri• 
mante (Hit Bit elle aussi, à 
2000 francs) sont soigneuse-
ment présentés en vitrine. 

Au niveau des logiciels. ceux 
proposés là-bas se trouvent 
aussi en France, à de rares 
exceptions près. Un fait est a 

Ce cable d interface etectro-
nique. appelé Electronic 
Cable Interface (d'où le nom. 
mais dans le désordre) allé-
gera votre porte-monnaie 
d'environ trois cent cinquante 
francs- C'est une Société qui 
sent bon le thym et la sardine 
grillée qui fabrique la chose. 
même que son nom c'est ECI 
et qu'ils sont â Marseille. Fan 
de Chichourles. Par contre, 
je sais pas où on peut le 
trouver, ce qui est un peu 
embêtant et qui fout carré-
ment en l'air l'information ex-
clusive oue je viens de vous 
donner. Tant pis, té. je re-
tourne à ma sieste! 

Je suis resté vingt minutes a 
bailler devant la mire pour des 
prunes. Comme je suis tenace 
et qu'une seconde émission 
est annoncée pour la semaine 
prochaine, je vais donc me re-
mettre à l'affût, et je vous en-
venai ma petite carte pour 
vous donner mes impressions 
(comme l'Oncle Mat!) 

cinquante francs. 

Dernière information concer-
nant le logiciel aux Pays-Bas. 
Si les softs ne sont pas Trop 
coùteux. ils ne se vendent 
pas pour autant. Les pirates 
sont très actifs dans cette ré-
gion. Quinze jours après la 
sortie d'un programme aux 
Etats-Unis, la copie pirate est 
disponible a Amsterdam. 
Ceci est vrai pour deux ma-
chines: Apple et Commodore. 
Et il y a encore des person-
nos qui s'étonnent des pages 
de présentation de certaines 
copes pirates? Eh bien ne 
vous étonnez plus. elles arr~-
vent de Hollande. 

L'APPLE !!x EXISTE : IL EST RUSSE ! 

Peau de lapin 

boutiques, dont deux s'occu- 
pant de l'informatisation des 
entreprises et proposant des 
Macintosh, des IBM PC et  
autres machines profession- 
nelles. La seule à s'occuper 
de 	micro-informatique 	fami- 
liale trône dans le centre de  
la 	ville. 	Pauvres hollandais!  
Ils 	n'ont 	le 	choix 	qu'entre - - — — 
quatre machines. L'Aquarius, 
le Commmodore 64 (qui se  
traite aux alentours de 2800 remarquer. Le prix d'un logi- 
francs). l'Apple Ilc (très cher ciel sur cassette dépasse ra- 
le portable: près de quinze rement 	cent 	cinquante 
mille francs) et le Hit Bit de francs. Les softs sur disquet- 
Sony. tes ne se vendent pas, pour 

leur part. plus de deux cent 



C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE LES AVE TURES 
DE LA REINE D'ANGLETERRE 

BALLE DE MATCH 
Pour les grenourlleurs bi-
douilleurs dont le meilleur co-
pain vient d'acheter ZAXXON 
pour Apple, ne soyez plus ja-
loux. enlevez lui les clous 
que vous lui avez enfoncés 
dans les mains, détachez-le 
du poteau électrifié sous 
2000 volts et retirez-lui la 
cordelette qui lui serre le 
cou. car nous allons vous 
donner 3 méthodes qui per-
mettent de recopier ce pro-
gramme, au cas où vous ren-
verseriez du café sur la 
disquette originale. Le café 
fait des ravages, en informa-
tique... 
Il vous faut pour cela le pro-
gramme COPYA fourni avec 
le DOS 3.3 et un éditeur de 
secteur que tout bon gre-
nouilleur se doit d'avoir. 
Chargez Copya et modifiez la 
ligne 71 de cette façon: 
71 POKE 771,24: POKE 
863.24: POKE 47426,24 
Tapez RUN et après la copie, 
faites tourner votre éditeur 
de secteur. 
Première méthode: 
Piste 0 Secteur 4 Octet 4F 
mettre DE 
PO S7 Octet BO mettre 4C CO 
08 
PO S1 Octet 35:10 
PO Si Octet 2B:10 
PO S1 Octet 4D:1û 
Deuxième méthode: 
PO S8 Octet 47:EA EA EA 

Octet 8D:15 
Octet 90:C4 
Octet 92:C2 
Octet 94:AA BF AA AE 

PO 54 Octet 00:18 
Troisième méthode: 
PO 54 Octet 00:18 

Octet 4F:DE 
PO 58 Octet 47:EA EA 
Ah oui, j'oubliais! N'oubliez 
pas de lui enlever la bombe à 
retardement qui se trouve 
sous son bras gauche et qui 
risque d'exploahahahahaha-
hahaha!!!!! 

Waydor deuxième: Hervé 
Cottin sait qu'il faut boire 
l'eau bénite pour éviter de se 
faire mordre au cou, mais ii 
ne sait pas comment tuer la 
sentinelle (bravo Hervé, t'as 
l'air sympa), ni comment tirer 
le levier dans la salle d'ar-
mes, ni comment attraper 
l'échelle qui est cachée dans 
un trou. II ne sait pas grand 
chose, en fait. 

Philippe Tenand défend ar-
demment Scott Adams, et 
nous 	donne 	quelques 
conseils pour The Count pour 
Texas (il existe sur d'autres 
machines). Il faut descendre 
par la fenêtre en utilisant les 
draps de lit (faire des 
noeuds. tenir l'autre bout de 
la corde, descendre le long 
de la corde) et on trouve une 
fenêtre secrète. Ne surtout 
pas escalader les tuyaux de 
canalisation le long du mur: 
ils ne tiennent pas! Et dans le 
couloir secret du Comte Dra-
cula, comment fait-on pour 
obtenir de la lumière? 
Pour Mission Impossible, 
toujours sur Texas, deux 
conseils: s'asseoir sur la 
chase. Le bouton jaune 
prend votre photo, le rouge 
fait tout exploser. Il faut au-
paravant chercher les clefs 
des boutons, 
Pour passer les portes. vous 
devez avoir une carte de 
passage_ sur laquelle vous 
aurez auparavant collé la 
photo du paragraphe préc--
dent. 

Et enfin, je l'ai gardé pour la 
bonny: bouche, Alexandre 
Kusic. Il a de quoi ravir par, 
mal de Spectrumistes endur- 
crs. 
Manic Miner ne lui fart plus 
peur, depuis qu'il a trouvé 
une routine lui permettant 
d'avoir un nombre de vies in-
fini. Tapez: 

10 CLEAR 30000 
20 INK O PAPER O:BORDER 
O:CLS LOAD"CODE:LOAD" 
CODE 
25 POKE35136.0 
30 RANDOMIZE USA 33792 

Purs Run. Une fois le leu 
complètement chargé. pres-
sez Enter et entrez chiffre 
par chiffre '6031769. Si 
vous avez tapé la routine 
pendant un moment de so-
briété, vous devriez avoir un 
pied qui se dessine â l'en-
droit réservé aux vies. 
C'est tout? Non, vous pouvez 
en plus choisir votre tableau, 
grâce au récapitulatif ci-des-
sous. 

6: Central cavern 
61: The cold room 
62: The menagerie 
621: Abandonned uranium 

workings 
63: Eugene's 	lair 	(ndlr: 

careful with that axe!) 
136: Processing plant 
632: The vat 
6321: Miner Willy meets the 

Kong beast 
64: Wacky Amoebatrons 
641:  The Endorian forest 
642:  Attack of the mutant 

telephones 
6421: Return 	of 	the 	alien 

Kong beast 
643:  Ore rafinery 
6431: Skylab landing bay 
6432: The bank 
12346: The sixteenth cavern 
65: The warehouse 
651:  Amoebatrons'revenge 
652:  Solar powergenerator 
1256: The final barrier 

Assez pour Alexandre cette 
semaine, mais il revient en 
demi-finale la semaine pro-
chaine. D'autre part, vous 
aurez aussi l'équivalent pour 
CBM64. 

Un peu de Minitel? C'est 
parti: 
Sur 613.91.55, voici un code 
pour Pariscop: 175060352P 
puis 4HWRSYDI. Mais cela 
ne marche qu'à certaines 
heures de la lournée. 

Un numero interessant, mais 
pour lequel nous n'avons pas 
de mot de passe: sur le 
614.91.66, 	tapez 
176000695. Vous avez un 
centre serveur de Rouen, qui 
dans certaines conditions ac-
cepte les mots de passe tels 
que "DEMO" ou "GUEST" ou 
encore "VRP". Vous pourrez 
trouver un cortin nombre de 
renseignements, et selon 
certaines sources, vous 
pourriez même vous connec-
ter à STEL. Mais nous n'y 
sommes pas parvenu. 
AZ (sur le 615, code AZ) 
vient de créer une message-
rie électronique entièrement 
pompée sur Armen, mais 
bien agréable quand même. 
A l'heure ois j'écris, l'an-
nuaire n'est pas encore en 
fonction, mais il devrait l'être 
lorsque vous lirez ces lignes. 
De toutes façons, dr s que le 
serveur ;era au point. vous 
pourrez nous écrire toujours 
sous le nom "t-tebdogiciel". 
Lorsque vous Ôtes sur 
Armen, et que vous faites 
une faute dans une ligne, ne 
tapez surtout pas retour la 
nouvelle ligne ne serait pas 
enregistrée. Bug? En tout 
ca, Gladiateur, Robert et 
Coutelle se font avoir à cha-
que fois. 

A hrenlbt 

Depuis l'incident durant le-
quel un agent français avait 
tenté de poser une bombe 
dans la chambre de la reine, 
la surveillance autour de 
celle-ci s'est renforcée. Mais 
personne n'a pensé que les 
boites aux lettres Prestel 
(équivalent de Minitel) du 
Prince Philip et de Lady Di 
pouvaient être l'objet d'une 
quelconque convoitise... Un 
pirateur jusqu'à présent in-
connu a réussi à trouver les 
codes des messageries élec-
troniques royales, et a pu 
ainsi consulter pas mal de 
documents sensés être se-
crets. La société Prestel 
vient d'être dénationalisée, et 
les experts pensent qu'il 

L'environnement MSX s'enri-
chit régulièrement. En retard 
comme beaucoup par rapport 
aux promesses du Sicob, les 
constructeurs et les importa-
teurs se décident, petit à 
petit, à franchir le pas. 
Du côté du hard, une nou-
veauté marquante: le lec-
teur de disquettes Sony est 
désormais disponible. Il fonc-
tionne avec des disquettes 
trois pouces un quart. Pour le 
moment. Hebdogiciel n'a pu 
le tester que sur un Yashica 
YC64, mais nous vous pro-
mettons de l'essayer sur tous 
les MSX (histoire de voir s'il 
fonctionne correctement). 

Du côté soft, le rythme d'im-
portation s'accélère réguliè-
rement. Les nuits blanches 
fondent sur nos épaules de 
testeur, comme les mouches 
sur ma tartine de confiture. 
Voici, en résumé les titres 
apparus cette semaine. 

Kuma nous propose six nou-
veaux titres (tous en cassette 
et tous entre 120 et 160 
francs): Dog fighter, Driller 
Tanks, Binary Land, Fire 
Rescue, Hold fast et Super 
Chen. 

PSS arrive avec le premier 
utilitaire et trois jeux (en cas-
sette eux aussi, même zone 

Qui n'a pas hésité, voici quel-
ques années, entre la version 
"montée" et la version "en kit" 
du ZX81? 
Le dilemme recommence. 
Mais cette fois-ci, c'est de 
l'IBM•PC qu'il s'agit! La so-
ciété Delvex propose un mo-
dèle "compatible' IBM en kit 
pour moins de 1300 Francs. 
"Ca" peut être étendu jusqu'à 
1 Mégaoctets, "ça" peut être 
branché à un disque dur de 
10 Mo, "ça" peut se connec-
ter à un moniteur couleur et 
"ça" peut même utiliser un 
lecteur de diskouettes. Le 

France, pays des poetes... 
Les américains sont plus 
pragmatiques que les fran-
çais, et quelquefois cela peut 
titre amusant. Aux Etats-
Unis, tout est noté, catalo• 

lué, r radué... Une belle 
emme? 10. Le décollage de 
Columbia? 5. Les bouquins 
de Cedic Nathan? 0. Et régu-
lierernent, (les élections ont 
lieu. Attack of the killer toma-
toes a été élu plus mauvais 
film de l'année on 76. Gérald 
Ford plus mauvais président 
en 77 Bientôt, l'élection de 
l'homme le plus minable (lu 
monde, l'ante Mr Muscle.. 
Pourquoi ne pas avoir un 
équivalent en France? Ecri- 

s'agit d'un "coup politique 
par pirate interposé. La cor-
respondance privée de Lady 
Di sur Minitel, ça ressemble 
à quoi? Comme en France, 
JF CH JH POUR REL SUR 
MNTL? 

de prix que les précédents): 
Champ (c'est un assembleur 
moniteur à deux passes), Les 
Flics, Time Bandits et 
Maxima. 
Mirror Soft lance le premier 
simulateur de vol sur MSX 
(en cassette), génialement 
baptisé: 737 Flight Simulator 
(original non?). 

Alligata sort son premier soft 
MSX (en cassette aussi): 
Blagger (elle est bien bonne). 

Enfin, nous saluons la nais-
sance de Eclipse Software et 
de ses deux logiciels (en 
cassette... Eh oui!): Oh 
Mummy et Hot Shoe. 

Comme vous pouvez vous en 
rendre compte, tous ces softs 
sont d'origine anglaise, ils 
sont tous sur cassette, ils 
coûtent tous entre cent et 
deux cents francs. Nous vous 
reparlerons de tous après les 
tests. 

boitier et l'autocollant "IBM" 
ne sont pas fournis. Malheu-
reusement. "ça" n'a pas de 
nom. Alors, quel sera le slo-
gan? Achetez "ça"? 

vee-nous pour le plus mau-
vais logiciel de l'année, et 
pendant que vous y êtes. 
donnez-nous aussi le meil-
leur, nous remettrons les prix 
à Micro-Expo. A bientôt. 

La principale différence entre 
pas grand chose et un petit 
quelque chose est aussi évi-
dente que celle entre trois 
fois rien et moins que rien. 
Encore que moins que rien 
devrait faire moins que trois 
fois rien. mais comme rien 
c'est zéro. trois fois zéro de-
vrait également faire moins 
que moins que zèro. De toute 
façon, la différence est m; 
nime, on peut l'estimer à en-
viron un zeste ou si vous pre-
férez à un chouia appro. 
xirnatif. De quoi je parle ? 
De 'Balle de match' et de 
Match point',logiciel français 

de Tennis pour Spectrum et 
logiciel anglais de Tennis 
pour Spectrum- Ils coûter- 
environ le mème prix: 9~ 
francs le premier et 95 francs 
le second. Les scores so^' 
affichés en permanence su' 
ces excellents logiciels ' 
chaque joueur sait exacte 
ment si le score est de 15-3' 
(en anglais, avec mate` 
point) ou de 15-30 (en fran 
çais avec Balle de match), l.~ 
différence étant important: 
quand on sait que ces scores 
sont affichés en chiffres sur 
l'écran. Le distributeur du 

Le deux millionième Apple Il 
vient d'être produit dans 
l'usine de Carrollton au 
Texas. Grace à la robotique, 
la production a été sensible-
ment augmentée et il ne faut 
maintenant plus que 6 secon-
des pour sortir un ordinateur. 
12.000 francs environ pour 
un Apple en franco, ca nous 
fait bien du 2.000 francs par 
seconde, d'où le nom de l'ar-
ticle. 
Au passage, le dossier de 
presse qui annonce cette 
bonne nouvelle parle de 
10.000 logiciels disponibles 
pour les Apple lie et llc 

Vous tous qui avez acheté un 
Macintosh 128 Ko avant le 
1 er Octobre de cette année, 
un cadeau vous attend cher 
tous les revendeurs Apple 
(tous les concessionnaires 
officiels). De quoi s'agit-it's 
L'action se déroule en deux 
temps 

Tout d'abord le Mac 512 Ko 
est offert depuis le 1 er Octo-
bre avec deux logiciels en 
français: Mac Project et Mac 
Draw. D'autre part, vous pou-
vez acquérir un kit d'exten-
sion pour étendre votre Mac 
à 512 Ko. Mais que se pas-
serait-il dans ce cas? Vous 
avez acheté un Mac 128 Ko 
et un kit d'extension. Vous 
avez dépensé plus que celui 
qui a acquis le 512 Ko. Et 
vous avez moins, vous 
n'avez pas de softs en prime! 

Jusqu'au 15 janvier vous 
pouvez acheter une promo-
tion "Communication" pour 
votre Apple IIe ou Ilc. Pour 
environ 300 sacs vous aurez 
droit à un modem et à un 
Calvakit" 	(ensemble 

composé du logiciel Calva-
dos, du manuel d'utilisation, 
(l'une bouteille de calva et 
d'un PV pour ivresse sur la 
voie publique.) 
Calvados est un serveur qui 
ressemble un peu à minitel 
mais qui est réservé aux pos• 
sesseurs (J Apple. Les intor• 
mations financières et bour- 
sières 	sora 	totalement 
iruintdrossantes sauf pour les 
bvursicolr,urs, par contre la 

premier tog:ciel est la socrote 
D et L, !e distributeur du se-
cond est la socréte D et L. la 
différence est. là aussi, pour 
le moins égale à moins que 
presque rien. Les autres dif-
férences sensibles entre les 
deux produits sont sensrble-
ment egates à rien. 

contre 16.000 dans la der-
nière campagne de pub. Ou 
sont donc passés les 6.000 
manquants? 

L_r7""6̀WM_= 

tir 

MAC PAINT (snns rapport) 

Alors qu'est-ce c'est le ca-
deau Apple? Tout simple-
ment si vous achetez votre 
kit d'extension avant le 31 
Mars de l'année prochaine, 
chez un concessionnaire, 
celui-ci vous offrira les deux 
programmes incriminés. Vrai-
mont le Père Noël n'est pa:, 
une ordure cette année: il 
bosse jusqu'à fin mars! 

messagerie, les pentes arl-
nonces, les forums et les dis-
cussions à plusieurs en 
temps réel sont géantes. A 
pirater d'urgence et à en-
voyer aux grenouilles de ser-
vice ! 

LA MAREE MONTE !I 

PC 81? 

2.000 FRANCS DE CHIFFRE D'AFFAIRES 
PAR SECONDE 

APPLE VOUS FAIT UN CADEAU! 

MODEM 
LE MEILLEUR ET LE PIRE 

	
ET ALCOOTEST 
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HEBDOGICIEL VOUS OFFRE UN CONTE DE NOEL!!!-- 

La petite fille aux disquettes suédoises 

C'élml ail temps tris frira salait Itis 
potes Llan~ le petit viltaqe (1e MI-
croptIs, le seul qui res+st i;t loti -
lotus ;1 l'envahisseur MSX, les 
gens Matent tristes 
Le Sooi ) uieur du lieu, It Confie Al 
debert Sixte LrayencouA de Chec-
caldi dr; fil Disquette Oui Comes 
se mi-iifontt+t depuis qut;ftluc!s 
temps. sa fille, la douce Clotilde, 
avait perdu lo goût de vivre, et 
personne d la Cour ne savait 
comment lui faire retrouver son 
sourire. 
Le Ceinte, en proie au tourment 
des attaires, avait negl+ge de 
s'occuper d'elle Mais en cette 
veille de Noel. il prit brusquemcut 
conscience de la ratite de la si-
tuation depuis un an, Clotilde se 
tournait 	désespérenrent 	les 
pouces, Et aucun prétendant ne 
s'etait présente à la Cour pour lui 
demander sa main Le Comte de-
cida alors de depècher des unes-
savers dans tout le pays (et 
méme plus loin) pour diffuser sa 
bonne parole. 
Des Tors, chacun des émissaires 
enfourcha son cheval en serrant 
precieusement contre sa poitrine 
l'Edlt du Comte Celui-ci l'avait 
fait photocopier en 30 exemptai-
res sur papier Carson, format un 
quart-raisin 
Voici en substance ce que disait 
le message 
'JE DONNERAI MA FILLE CLO-
TILDE EN MARIAGE AU PREUX 
CHEVALIER QUI SAURA LUI REN-
DRE LE SOURIRE. JE VOUS SI-
GNALE AU PASSAGE QU'ELLE 
EST SUPER-BRANCHEE PAR LA 
MICRO-INFORMATIQUE ET OU'IL 
FAUDRAIT VOUS SECOUER LA 
COUENNE POUR LUI RAMENER 
QUELQUE CHOSE QUI L'INTE-
RESSE A CE SUJET.' 
De toute part les chevaliers 
s'équipèrent pour entamer leur 
longue quête. Car Clotilde n'était 
pas si mal roulée, et le Comte 
disposait d'une dot que même 
Rockfeller il avait l'air d'un chô-
meur a côté 

LA QUETE 
DE GODEFRO Y 

Godefroy de Bouillon Cube décida 
de sillonner le bon royaume de 
France. Il erra longtemps sur les 
routes avant d'atteindre le fief du 
Duc Thomson. Celui-ci possédait 
un château magnifique, farouche-
ment gardé par une cohorte de 
soldats en armure 
'Our va là? s'exclama le portier 
en voyant apparaitre Godefroy 
près du pont-levis. 
"C'est moi!', répondit le Cheva-
lier, convaincu qu'il était que sa 
réputation avait dépassé les limi-
tes du quartier République. 
'Je viens en quête d'un cadeau 
pour la princesse Clotilde, et j'ai-
merais que le Duc Thomson me 
fasse part de ses dernieres réali-
sations en matière de micros.' 
Le garde le fit entrer en lui de-
mandant de déposer son armure 
au vestiaire. Puis. Godefroy fut 
introduit a la cour du Duc Thom-
son, et il lui parla en ces termes 
'Seigneur Duc, l'heure est 
grave. La fille d'Aldebert Sixte 
Bragencourt de Checcaldi est au 
bord du précipice de la Morosité. 
Je dois lui rapporter le cadeau qui 
enluminera son visage d'un sou-
rire béat. Quel matériel me propo-
sez-vous. et avec tout le respect 
que je vous dois. voulez-vous 
vous remuer le train parce que 
j'ai d'autres fournisseurs à visiter 
d'ici ce soir, magne-toi mon 
pote ' 

A ces Incl . lu Duc /I+Io Doux 
Volts Il(, 	I M►msnrl uil! sr! :,+until 
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I1enIh,tI1tt Inr!i ce t:ac.I! - , s'I+cita 
tiatlt~lroy, 'Celle machine nu s;lu-
+.ut derldur (loIuItIc car idle est 
pal Trop vi;!Illu cl ;tela dt)rlto. 
dée! 11, 
tIrdonnet', répondit lu (hic, 'il 

nie restait quelques stocks à 
ecouler.' Sur ces uIIlrula+1us, il lit 
mander ses mquuiluurS le.; plus 
nl(1(•raeU+e afin I(u - +Is exp(isassunt 
~slc) leurs (Iii mt;rus truuvinti,'. 
Voici la MU') cl lu 1071711' (lit In 

Duc un tleposanl aux pend:; du Gu 
tlelruy deux m0t:hmes rntilcrntns 
Et ses chevilles pnlIelent IIn hait! 
et du compassion non III',::traduit, 
'Pas Inal', 1etoiqua I;nrlelruy, 
'litais leurs clavivis sunt asset 
chiants avec leurs luu;:bu!;, sensl 
;Ives ou à gon►nrattes Surtout 
pour mol qui suis habitue à tr,t -  
valller avec un tr,tltclninl dc 
textes Olivetti ' 
Toutefois, il les elllou+t au fin 
fond de sa grande sacoche en 
peau tie Samsonile et regta sa 
dette on ecus au Duc l humson 
'N'oubliez pas, sire Gotleliny.. lit 
remarquer le Duc. 'que le Grand 
Chambellan de l'Educahon Natio-
uale s'est engagé à mettre cent 
mille M05 dans les écoles du 
royaume d'ici la fin de l'année 
prochaine. Ce qui signifie que nos 
machines sont les meilleures et 
qu'on tout état de cause la prin-
cesse Clotilde devrait retrouver le 
sourire en programmant fran-
çais!' 
Godefroy en prit bonne note tout en 
songeant que les finances de l'Etat 
etaient bien mal gérées . Tout ce 
bel et bon argent dépensé pour une 
machine qui sera démodée dans 
quelques mois... Foutredicu,se dil-
il, il y a quelque chose de pourri 
dans le royaume de France. 

Quelques jours plus tard, il péné-
trait dans te Comté d'Exel Vision, 
près de Nice. II présenta sa re-
quête à nouveau. 
Vous tombez bien'. dit le Comte 

Exel. 'J'ai dans mes cartons une 
machine qui révolutionnera le 
Monde Entier'. 
Et de fait, il déballa d'un joli car-
ton un micro gris-orange très laid 
et en plastique dur. 
'Cette merveille fonctionne aux 
infra-rouges', 	s'exclama 	le 
Comte, 'et de plus elle est capa-
ble de parler. D'ailleurs la 
concurrence est muette!' 
Emoustillé. Godefroy en tit l'essai 
sur le champ et constata avec 
amertume que sa télévision (à 
infra-rouges) s'éteignait intem-
pestivement dès qu'il orientait 
mal son clavier. 
Les doigts du preux chevalier pia-
notèrent sur le clavier, mais cha-
que fois qu'il appuyait sur une 
touche, toutes les autres s'enfon-
çaient . Enfin, il tenta de program-
mer en Basic le son du cor de Ro- 
land, 	mais 	il 	s'emrni;la 
complètement les pinceaux dans 
la liste des codes hexadécimaux 
qu'on lui demandait d'entrer et il 
avala derechef un tube d'aspirine. 
Vaguement déçu, il reprit immé-
diatement la route et s'arréla 
quelques temps à l'auberge du 
WHAT A BURGER pour se refaire 
une santé. 
Le lendemain, Godefroy arriva au 
domaine du Vicomte de Squale On 
lui présenta un micro-ordinateur 
gainé de métal et particulierement 
beau. La démonstration qui s'en 
suivit le laissa pantois: le Basic était 
bon, le clavier parfait, et dans l'en-
semble cette petite machine n'avait 
rien à envier â ses pairs. 

L'étape suivante le mena chez Al-
bert Philips qui lui vendit son 
VG5000 pour une somme particu-
lièrement modique. 

I nlln, liutlufrny ,u Ilv,l chut In dur. 
11!rlllur 	r~t,t 1 	I', ur 1 M;ttr,t l,u 	t 	I .+I ~ I 

nia+:; ;a Mlle Alit. 	liii p►  t .t nt1t 	r 
looItns r 	r 1 
l atsivt;r +nul Inc snuvelnl , 	dol 

elle I)uc dois.jn vutci mranl+ury 
Ju no •u'; !;i c'est nruura Iikelecl, 
111011 clavier nil In,+ belle rol►o 
InulJiI ,Pueliht: ;Leiner; car ju nu 
f►u;r. n1v (1111111 K 11e survenu 
IIIc csl liarUcuhbrelnnnt nulle, 
pnitca GQde;ruy et elle ui ivInquu 

du nlIilnuIrI; Mai:; :;a (boon ;I; c,tln-
pagnc (II, llubhr,lt(u devrod Ito lier -
nlullre run :;'nn liter sans Milt;;Is 
Sur ces honl1w; Ilea;;Oras, II rul►nl 
le chalnin du Micrupul nit Clulildn 
so tmraui;ut Ics polices en ,+tien 
(lint qu'un doux p1l!huid0rar la 
spiro ttu sa Inn peur. 
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LE PERIPLE DE 
LANCELOT DU LAC 
TITICACA... 
Alors que Godefroy cheminait les 
sacoches pleines, Lancelot du Lac 
de Titicaca n'était pas resté en reste 
si je puis m'exprimer ainsi sans 
trop contrevenir aux règles les plus 
élémentaires de la syntaxe. 
Le courageux chevalier, équipé de 
sa fidèle Durandal (en béton), avait 
déjà franchi la Manche à bord du 
Ferry Boat Calais-Douvres (le 8h45 
Sa première visite lut pour Lord 
Sinclair, le célèbre Pair de la cour 
d'Angleterre, qu'on surnommait 
également 'L'Homme aux Calculet-
tes d'Acier'. Lord Clive le reçut au-
tour de sa table et lui offrit une 
bière rousse de George Killian. 
Lancelot en fui quitte pour une crise 
d'aérophagie car il avait l'estomac 
fragile. Il parla à Lord Sinclair en 
ces termes: 

',III ilion. r:1uidiilt .1 eIuuIihll; la ;iIIl., 
l' 	I I ' 	1! 	11111!1; ;11 II ( n h ,Iln In,u.tl I r, tl 	I ,+ 	i 	I 	u 

rrnlrr !;un :inulin; (lue rile Ilrnl,u 
:,r.: 	I 	I 1 t , I r; 	iI: I 	I,I I r 

'Anijlli:: 	n ,h(lu.+ 	,;+ 	miuusI;shru 
qu'11 ;ovall furl belle et Iti;lrlu c;;►  
h,lrhu mi :,;ulllll,uenl rltlalritlr.; puer.; 
(IiHllOI) IIb Mn1inKt) 
J'ai (I:+nr; rale% c ;nlnn:. tlne nrnwspc 

varsiun titi /X :;per,lrurn dite nrnc; 
baplis,Ilnes 	;;lln(AIIIIn I 	Voi:; 
r,pruiIuIf tille r.~;l tiu:tle ;uvr,c %oo ; l;i 
vier luul roulait cntl(uisml;llI ;lu burin 
Hi11r; 	un 	pia :;lgut; 	xlll 	nu:illrur 
i.Iii,I;rt 1" 
I Illr:i Inl lac, sa !-e'. dnji(Mfi courir till( 
L+ Iui,+slume, ratais s;1 rlhceplirrn fill 
au:;rl 	rotai: ;e 	Flue 	rr►n 	état 
("IvmsSi~ 
'Oh 	I.1! 	I urn l 	.;ire:Liar, 	s'(,-cria-1-Il, 

vingt cinq doigts ne suffiraient pas 
pour maîtriser une telle bête. Vos 
touches sont Ires moches et aussi 
incompréhensibles que celles du ZX 
qui fit naguère voire gloire. Ah ça, 
m'expliquerez-vous ce qui justifie 
une telle amélioration?' 
'Cesse de me les briser, rétorqua 
Lord Sinclair. Je ne me suis pas  
cassé le c.. à apporter des amélio-
rations à cette merveille pour que 
lori me critiquât. Si tu n'en veux 
pas, je la remets dans mes basques 
et on n'en parle plus. Mais avant 
que tu ne quilles ma demeure. 
laisse-moi te présenter le OL!!!' 
A ces mots, Lancelot blêmit, frémit 
et tressaillit si fort que les murs en 
eurent la chair de poule. 
'Le OL???... Ne serait-ce point là 
un appareil plus mythique que le 
Saint Graal lui -môme?? 
',gist fort bien (lit, répondit Lord 
Sinclair. Je crois bien que nous ne 
sommes plus très éloignés (lu se-
cret de la puce philosophale avec Ie 

UI 	I u nnler;r. rlil'il ,Igll rl'11n » 
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 .. 	l U l 	1 11 	II 	. rl 	I 	I 
que rtnIoorraoo/, I ;tnr::elnl niimrivti; la 
mni;mclenie L(n,; s,+ ;acrrrlll; cl rr,rm;r 
r,l;1 ..qui h(rre par Imlle sruiurhs1te', 
(lui réveillr;rerll sa :;.Xllique r.tlrrinl-
que 
Ueelgec;; jour.; plu!, laud, I aficclot 
phntlrail ;lu Iris Ir,rres du '/innnr llr: 
iI'(1nr; Il fui reçu aver, r;irrr►n ;pic 
lion, et oui le n+en;t lout droit ver; 
lu; cr1lnnnril , de f;+hru,;+purl 

Me cllrrt vr►u;; ce qui vnu ; renrl ;I 
;induis nu I;Ibeur?', 	;'f:r;ria I ll cri 
vny;+ral lours ce; ouvrier; allah( ;. 
(; ris  notre sVi1vi1;a apré ; vrnle. r( -

ponrlit Ie enuitrcralailrr, un chef 
Nnu:; filmes si ernpr1i;sf ; d'envahir 
le bon roy;ooalc rlr, f rance que cou; 
rnrblilrnn, ; qurlrlur, 	détours de fa- 
bric;+tiun dans notre premier rrtn- 
rlèlr; 	I If las, 	linon lion 	eignrur, 
nous juron; bien que cela soli, ;r:r- 
vira rl'cxpLrir;nrr; 	f 1 cou'; prorllr:t- 
tun:: rdr;v;Int Uir:-u tir: rie Ill)'; fournir 
ru: rnir,ru nrrlin;!irur imparfait Ctlr; 
leçon vaut bien un frorn;fje -;an;; 
duutr, (lira; rIInCI voir; d'une pari 
de Munster?' 
Lancelot qui avait grand fairri c(;ri i à 
son appétit. Mai;; le soir mime, au-
cune des courtisanes rrc voulut l'ap-
procher tarit il errlpestait. FI il se 
morfondit, tout .riel clans son grand 
lit aux. cira(:; (Je hure. 
Le lendemain, le Vicomte d'Oric le 
prit t+ part. 
',l'ai une grandi, nouvelle ;i vous 
annoncer. nous allons fabriquer un 
nouveau modèle, baptisé 'Sr1iA-
TOS'. Si vous étiez venu plus 101 
vous auriez CU le scoop, rital'.; I; 
journalistes rte MICRO7 sont pa ; ;é:: 
avant vous.' 
'Palsembleu, lempûta Lancelot, j'ai 
encore un métro de retard, et c'est 
impardonnable car je collabore à un 
hebdomadaire et MICRO7 n'est 
qu'url mensuel, Ie bougre." 
Ayant déversé tout son saoul de co-
ICre, il demanda 1 voir le joyau. 
-Pas si vite, répondit le contrernai-
tre. Il rie s'agit que d'un prototype 
qui n'est pas encore parfaitement 
;lu point.' 
Ainsi, Lancelot s'en fut, emportant 
pour tout bagage un Oric Alrnos, ce 
qui nest déjà pas si mal, nom de 
Dieu. 
Plus tard, Lancelot voulut affonter 
le Dragon 32, mais celui-ci avait fait 
faillite, et il rie gardait plus la ca-
verne d'Ali Baba. Lancelot en fut 
fort marri, mais ainsi va la vie. 
Il chevaucha longuement au travers 
des bois et des prés, ne s'accor-
dant que quelques haltes fugitives 
aux auberges de British Petroléurn, 
pour refaire un plein bien mérité. 
Enfin, les sabots (le son cheval 
épuisé le menèrent au pied de la 
forteresse du Baron Arnstradt.11 in-
terpella les portiers et faillit recevoir 
le pont-levis sur le pied tant celui-ci 
lut descendu avec empressement 
(et parce qu'il chaussait du 45). 
Grande fut sa joie et gai fut son 
coeur quand on deposa à ses pieds 
le CPC64. 'Putaing Cong, beugla-t-
il, car il était originaire de Rarna-
turlle, voilà qui devrait dérider défi-
nitivement Clotilde!!! A moi la 
Douce Vierge et les pépettes du 
Comte de Checcaldi.' 
:pur ces entrefaites, il enfourcha sa 
monture et passa la première en 
oubliant de desserrer le frein à 
main, ce qui eût pour effet de griller 
ses plaquettes. 

LE RETOUR A LA 
COUR DU COMTE 
ALDEBERT SIXTE 
BRAGENCOURT 
DE CHECCALDI. 

Le ciel était bas sur le Comté (le 
Micropus. Dans les rues ernbru-
mées par les pots d'échappement 

r1c; r;fu:v;ulx, Ie-; nri;in;mnuts Ihchair,•nt • 
r 	1r . 	Fr r r~~ :.. 	nlr 	1 , 	rl . , 	..h I 	r ~ r .. 	Neu. ft 

(;h nor 1 ; it la ycjIIt: tir: f midi et chacun 
s( i ttc; l .►  u rra  pr tr IIr i cadeaux .ux 
(lui jnnr,hnraicnt hreridli le'; pled 
nit:', ';:rpin'; 
;r;ulr; ntarrs sa tour. (;lotllde tricotait 

cri re( arxlanl IIS (hillre; ci les l.et-
tres lIn l(f r,r vaque-:r-lrrru; laissait 
planer unie ;+uréole de tristesse sur 
soul doux vi°.o1r, ,';Iirtrilit dC,(iuli ; Ie 
départ de Max f ;+v:lb:1h, 
",Qunlain, un lintarui;inrr inhabituel 
;'éleva rte l'avenue (irini,innle. CIO-
lil(Ie jeta un aril embué par le car-
reau rouvert de (livre blanc. line 
(;range agilatiorl et des cris rnrir► té-
rcnt jusqu'1 ;n fenctrc 
Dart,; un s6duc,;i ; rte ferraille, deux 
r.hrvalir rs iemuuitainnt la rue, fire -
ment campés sur leurs farouches 
rlr,,lrier : 	Godefroy 	el 	I:iricelot 
étair,nt de retour! Des sacoches 
gonflées rornme des outres pen-
Fiaient lourrlernent au flanc de leurs 
rnrmtures. 
On fit mander Ir, Comte pour le:, ac-
cueillir. 1 a nouvelle de leur retour Ie 
rnit cri joie. Il reposa le Bolino qu'il 
avait entant( saris le rrroindre appé-
lit et réclama son plus bel habit 
pour accueillir let chevalier.,. On 
décida illico d'organiser un grand 
méchoui dans la salle, principale du 
château le soir mi;mr;. 
Vers neuf heures Godefroy et Lan-
culot pénétrèrent dans le hall; suivis 
chacun de ricux écuyers qui por-
taient leurs radeaux. Clotilde était 
assise aupres de son porc et tirait 
son éternelle mine d'enterrement. 
Le Comte les accueillit ainsi: 
'Holà, preux chevaliers, soyez les 
bienvenus en Fria demeure. Voyez à 
quel point ma fille est triste et lou-
jours en proie à la morosité, Avei-
vous dans vos cabas quelque objet 
de nature à la dérider?' 
"J'ai sillonné le Royaume de France 
par monts et par vaux, répondit Go-
defroy. Je suis allé partout où ma 
monture pouvait placer ses sabots: 
sur les routes, les autoroutes et les 
chemins 	départementaux. 	J'ai 
écumé les hameaux et les bourgs. 
.J'ai acheté à la FNAC, chez DARTY, 
chez NASA, Chez HACHETTE, et 
même à la REGLE A CALCUL! Vois 
ce que j'ai ramené pour ta fille...' 
Et il étala à ses pieds les multiples 
ordinateurs français qu'il avait ra-
menés de sa quëte. Mais aucun 
d'entre eux ne fit sourire la douce 
Clotilde. 
A son tour Lancelot s'avança: 
'Seigneur Comte, ma route a été 
longue et pénible. Pendant des 
mois je ne me suis nourri que de 
puddings et de thés. J'ai combattu 
les sbires de la perfide Thatcher. 
J'ai croisé les frères Taieb de retour 
de croisade, et qui se querellaient 
fort. J'ai affronté mille dangers; 
testé mille BASIC et usé mes pau-
vres doigts sur autant de claviers. 
Mais ma peine n'a pas été vaine, et 
mes malles sont pleines de cadeaux 
merveilleux!' 
Or dont, il présenta à Clotilde tous 
les micros-ordinateurs qu'il avait 
amassé dans ses malles. Mais 
aucun d'entre eux ne lit sourire la 
douce Clotilde. Un murmure de dé-
ceptiorr s'éleva de la cour. Et cha-
ctrn de se lamenter devant tout ces 
kilos-octets inutiles. 
Soudain, du fond de la salle, une 
agitation prit naissance. 
'Oue se passe t il7', cria le Comte 
de fort mauvaise humeur. 
Le Grand Chambellan s'approcha de 
lui et lui ,ouilla a l'oreille: 
'Monseigneur, il y a ici un manant 
qui prétend connaître le moyen de 
dérider Clotilde. Mes gardes le tien-
nent à distancel' 
'Qu'il entre sur le champ, tempéta 
Ie Comte, et qu'il parle haut et fort 
devant nous!' 
La foule des curieux en habits 
s'écarta et un beau jeune homme 
s'avança. It ne portait pour tout ba-
gage qu'une petite muselle. 

Suifo pogo 12 
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CLIP CLAP! DEULIGNEURS DEUXIEME! 
En lançant le concours des 
deuligneurs, la semaine der-
nière, nous ne nous doutions 
pas à quel point nous avions 
tapé juste. En etfet, nous 
avions mis en exergue le 
principe d'un concours exclu-
sivement réservé 'aux fei-
gnants'. Sept jours plus tard. 
il semble que nous ayons at-
teint notre but. Tous les atro-
phiés du bulbe et les ramollis 
des phallanges se sont titté-
ralement jetés sur ce 
concours et nous sommes 
envahis par les Deuligneurs. 
Nous dépouillons et les pre-
miers gagnants seront là dès 
la semaine prochaine. Mais 
de quoi s'agite-t-il, se deman-
dent ceux qui ont raté l'article 
de la semaine dernière? Rien 
de plus simple: vous devez 
faire le meilleur programme 
possible, ou le plus intéres-
sant, ou le plus drôle, ou le 
plus performant et ceci en 
DEUX lignes de Basic. Tous 
les coups sont permis: vous 
pouvez truffer vos deux 
lignes de Pokes. et terminer 
par un Call, Sys ou Exec, 
vous pouvez aller jusqu'à 
255 caractères par ligne pour 
les machines qui l'acceptent, 
et si vous êtes vraiment flem-
mards vous pouvez même ne 
faire qu'une ligne. Vous pou-
vez appeler des sous-routi-
nes en ROM, n'utiliser que 
des variables réelles, numé-
roter en 1 et 2, utiliser des 
abréviations Basic... Vous 
avez tous les droits, dans la 
mesure où vous ne dépassez 
pas deux lignes. 

II y aura un gagnant Par se-
maine. Celui-ci sera désigné 
par la rédaction d'HEBDOGI-
CIEL spécialement réunie 
pour la circonstance en as-
semblée générale extraordi-
naire au café du coin. 
L'heureux élu hebdomadaire 
bénéficiera de I'indtcible pri-
vilège de choisir DEUX. le 
dis bien DEUX, programmes 
de son choix dans la liste du 
SOFT PARADE. Il recevra 
dés lors ces deux program-
mes gratuitement et pour la 
modique somme de rien du 
tout. Ce qui, si te ne me 
trompe. représente exacte-
ment UN programme par 
ligne gagnante publiée. Vous 
en connaissez des journaux 
que c'est qu'y font mieux que 
nous? 
Vous devez être épuisés par 
la lecture de ce long article, 
je vous laisse dormir. Salut 
les flemmards. 

ATARI LIT L'HEBDO ! 
Suite à l'article d'il y a deux 	clamer à cor et à cri: donnez- 
semaines, dans lequel nous 	nous 	des 	consoles 	moins 
parlions de la protection des 	chères, 	des 	logiciels 	plus 
auteurs de logiciel, Atari se 	beaux, des jeux plus intéres- 
lance dans une grande croi- 	sants... 
sade pour préserver ses co- 
pyrights sur des programmes 
tels 	que 	Pacman, 	Donkey 
Kong et Pole Position. Si tout  
le monde se met à nous lire, 
nous pourrons continuer à ré- 

rédaction 	d'hebdogiciel 
compte sur vous! 
La marche à suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci-
contre le programme pour le-
quel vous voulez voter ainsi 
que celui pour lequel vous 
votez en second (le second 
nous permettra de rendre plus 
équitable la formule de choix 
du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux 
programmes sur le bulletin de 
vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 
A renvoyer avant le 3 Janvier 
1985 minuit a HEBDOGICIEL, 
concours mensuel, 27 rue du 
Général Foy 75008 PARIS. 
Il est fort probable que ceux 
qui partIcipr2FIl au concours fe-
ront voter lour papa, leur 
maman, leur cousine et la tota-
lité de leurs amis et relations 
pour leur programme. Normal 
Mais comme chacun d'eux 
fera la même chose, cela n'est 

NOM DU PROGRAMME: 

NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUI-
VANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR: 

3JLLET ,1 PF, VOTE 
A renvoyer avant le 3 Janvier 1985 minuit à HEB-
DOGICIEL, concours mensuel, 27 rue du général 
Foy 75008 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR: 

LA PETITE FILLE 
AUX DISQUETTES 
SUEDOISES 
Suite de la page 11 

'Oui es-tu?' 
'Je ne suis qu'un pauvre hère. 
Noble Seigneur. Mais j'ai passé 
mon bac en candidat libre et je fais 
du squash tous les dimanches midi 
rue de Rennes...' 'Tu prétends 
connaître le moyen de rendre le 
sourire à ma fille? Explique-toi vite, 
sans quoi je te fais interdire de ché-
quier pendant un an!' 
Le jeune homme prit une profonde 
inspiration et s'avança un peu plus. 
'Je n'ai point couru le monde à la 
recherche de merveilleuses machi-
nes. 
D'autres le font à ma place et bien 
mieux que moi. Cependant j'ai ici 
de quoi réjouir ta fille à tout 
jamais! ' 
'Si tu mens. je te retire égale-
ment ta carte bleue gronda le 
Comte. L'adolescent plongea 
alors une main dans son sac et en 
sortit un étrange appareil sur-
monté d'une antenne. 
'KESSKEU C'EST KEUSSA???' 
s'exclama la cour d'une seule 
voix. 
Ceci, mes doux seigneurs, est 

un anticipateur à ondes courtes. 
Mais on peut également s'en ser-
vir pour battre ta mayonnaise ou 
hacher menu les échalottes.' 'Et 
tu crois que cet appareil amusera 
ma fille? questionna le Comte'. 
'A n'en point douter! D'ailleurs, 
et si vous le permettez, je vous en 
fais une démo sur le champ!' 
On s'écarta pour faire place et la 
cour forma un arc-de-cercle au-
tour du jeune homme. 
'Cette merveilleuse machine est 
capable de nous projeter quelques 
images du futur. Merlin lui-même 
l'a beaucoup utilisée en son 
temps et je la lui ai rachetée 
contre un Macintosh. Mais vois 
plutôt son immense pouvoir...' 
II pointa l'antenne vers Godefroy, 
et celui-ci se transforma illico en 
une boite de petits pois Casse-
grain.Tout le monqe rit,sauf. Clo-
tilde. 
Puis il visa Lancelot qui se trans-
forma à son tour en ministre des 
affaires sociales. Tout le monde 
rit, sauf Clotilde! 
En désespoir de cause, le garçon 

dirigea son appareil vers un vieux 
numéro d'Hebdogiciel que la prin-
cesse portait sur ses genoux 
Celui-ci se métamorphosa immé-
diatement en NUMERO DE LA SE-
MAINE PROCHAINE!! 
A cette vue. Clotilde partit d'un 
immense éclat de rire qui secoua 
les tentures. 
'Mon père! Jamais je ne vis littéra-
ture aussi saine et burlesque sur un 
sujet aussi sérieux que la micro-in-
formatique. Je vous supplie sur 
l'heure d'abonner toute la cour!' 
Le Comte lui arracha le journal pour 
comprendre ce qui la plongeait dans 
un tel émoi. Il poussa un cri d'hor-
reur car sous ses yeux s'étalait une 
bande dessinée pleine page 
d'EDIKA, une horreur parsemée de 
sexe et de scatologie !!! 
'Quel scandale et quelle honte!' 
eut-il le temps de s'écrier avant de 
mourir terrassé par une cnse car-
diaque. 
Cela n'altèra pas le fou-rire de 
Clotilde qui prit la chose du bon 
côté en songeant qu'elle venait du 
même coup de toucher un gros 
héritage et de résoudre le 
complexe d'Oedipe qui la minait. 
Ainsi la joie et la gaieté reprirent 
leur place dans le château du 
Comte. On arrosa l'événement 
comme faire se doit. Le jeune 
homme épousa Clotilde et n'eut 
plus jamais son compte à décou-
vert. 
Hebdogiciel 	récupéra 	12367 
abonnés supplémentaires, ce qui 
est un score plus honorable que 
le nombre d'adhésions au PC 
pendant la fête de l'Huma. Ils tu-
rent heureux et ils n'eurent pas 
d'enfants. Mais ce n'était pas 
faute d'avoir essayé. 
Enfin la nuit de Noël tomba 
comme un rideau de velours 
pourpre sur le ciel embrasé de 
mille feux, et chacun rentra chez 
soi en criant 'CARAMBA!' 

KID ORDINE 

NOËL ! TOUT LE MONDE IL EST BEAU! 
TOUT LE MONDE IL EST GENTIL ! NOEL 

Suite de la page 1 

moins cher que l'Apple. Noël ! 
L'Apricot a des disquettes 
standard, compatibles avec 
IBM. Noël ! Le MSX Yamaha 
sait faire autre chose que de la 
musique. Noël ! Le Dragon 32 
existe encore. Noel ! Le Dra-
gon 64 existe deux fois plus 
que le Dragon 32. Noël ! Que 
de logiciels pour le SIL'Z 16. 
Noël ! L'Alice a une mémoire, 
un clavier et du succès. Noël ! 
L'Alice 90 est disponible. 
Noël ! Le Memotech MTX 512 
n'a aucun rapport avec le ZX 
81. Noël ! Qu'il est bon, qu'il 
est beau le basic des Yeno. 
Noël ! Le Tandy 2000 est 
compatible IBM. Noël ! Le 
Texas Instruments PC pulvé-
rise les records de vente. 
Noël ! Le Philips VG 5000 
n'est pas un rasoir. Noël ! La 
ROM des Sanyo MSX est 
compatible 	MSX. 	Noël ! 
L'Amstrad est nul et cher. 
Noël ! L'Epson OX 10 est nul 
et cher. Noël ! Les lecteurs de 
disquettes Jasmin sont beaux. 
Noël ! Micro 7 est un grand  
spécialiste de la micro. Noël ! 
Micro Systèmes est clair. 
Noël ! Le dernier numéro de 
Sciences et Vie Micro n'est 
pas pompé sur Hebdogiciel.  
Noël ! Soft et Micro s'améliore 
de numéro on numéro Noël 1 
Votre Ordinateur est unournal 
d'information. Noël ! L'Ordina- 
teur 	

tc, 
 Individuel 	est 	amusant. 

Noël ! Elles sont fraiches, les 	 ~Y 
nouvelles 	de 	Micro 	Ordina- 
teurs, 	elles 	sont 	fraîches ! 
Noël ! 	List 	est 	une 	mine 	de  
précieux 	renseignements. 
Noël ! 	L'ordinateur 	personnel 
est 	intéressant. 	Noël ! 	Tilt 
n'est 	pas 	un 	livre 	d'images.  
Noël ! Les disquettes couleurs 
ne sont 	pas 	électrostatiques. 
Noël ! Le papier listing est par- 
ticulièrement 	donné. 	Noël 
Toutes les fournitures sont dis- 
ponibles dans toutes les bouti- 
ques de 	France. 	Noël ! 	Les 	\, 
concours de logiciels de Pop- 	, /1V  
son, Eureka, No man s land et  
du festival du logiciel de Ville- 
neuve 	

J/`r 
 lez Avignon remuent les 	 ° 

foules. Noël ! Vifi Nathan édite 

d'excellents logiciels. Noël ! 
Infogrames vend mieux ses 
propres produits que les logi-
ciels qu'il importe. Noël ! Les 
logiciels de Micro Application 
sont gais. Noël ! Sprites édite 
des jeux francais originaux. 
Noël ! Les prix des softs de 
Loriciels sont raisonnables. 
Noël ! Le catalogue d'Ediciel 
est fantastique. Noël ! Hatier a 
eu grandement raison de se 
lancer dans l'édition de logi-
ciels. Noël ! Le catalogue cou-
leur de Greensoft est en cou-
leurs. Noël ! Ariola continue 
l'année prochaine. Noël ! Acti-
vison vend plus de logiciels 
que ses parallélistes. Noël ! 
CBS, l'importateur de Summer 
games, a reçu Summer 
games. Noël ! Le petit monde 
de la micro-informatique est 
une grande famille où per-
sonne ne veut devenir Vizir à 
la place du Vizir. Noël ! Noël ! 

10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 
au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus! 	saires à l'utilisation de ce pro- 	ART.6: 	Le prix alloué pour le 
Rien 	de 	bien 	original 	dans 	gramme. 	 concours trimestriel sera remis 
cette formule, pourtant nous 	Bonne chance! 	 au plus tard un mois après la 
essayons 	de 	faire 	quelque 	Règlement: 	 clôture du concours trimestriel, 
chose de différent: nous orge- 	ART.1: HEBDOGICIEL organise 	ART.7: Le présent règlement a 
nisons 	un 	concours 	permna- 	de façon mensuelle et trimes- 	été déposé chez Maitre Jauna- 
nent tous les mois et tous les 	trielle un concours doté de prix 	tre 	1 	rue 	des 	Halles 	75001 
trimestres! Et avec des prix 	récompensant le meilleur logiciel 	PARIS. 
dignes des programmes que 	du mois et du trimestre. 	 ART.8: 	HEBDOGICIEL se ré- 
vous allez nous envoyer! 	ART.2: Ce concours est ouvert 	serve 	le droit d'interrompre 	à 
De plus, ce seront les lecteurs 	é tout auteur de logiciel quelque 	tout 	moment 	le 	présent 
eux-mêmes qui voteront pour 	soit le matériel sur lequel il est 	concours en avisant les lecteurs 
leurs 	programmes 	préférés 	réalisé. L'envoi d'un logiciel en 	un mois avant. 
sur 	la 	grille 	récapitulative 	K7 	ou 	disquette 	accompagné 	ART.9: 	La 	participation 	au 
mensuelle. 	 d'un 	bon 	de 	participation 	dé- 	concours entraîne 	l'acceptation 
Pas de jury, pas de décision 	coupé 	dans 	HEBDOGICIEL 	par les concurrents du présent 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in- 	constitue l'acte de candidature, 	règlement. 
tervenant que dans le choix 	ART.3: La rédaction d'HEBDO- 
des programmes qui devront 	GICIEL se réserve le droit de 	HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal 
être 	ORIGINAUX 	et 	FRAN- 	sélectionner sur la base de la 	Foy 75008 PARIS. 
CAIS. 	Si 	votre 	programme 	qualité et de l'originalité les logi- 
n'est pas tout à fait au point, 	ciels qui sont publiés dans le 	Sera déclaré gagnant le pro- 
un de nos spécialistes vous 	journal. 	 gramme qui aura obtenu le 
dira comment l'améliorer pour 	ART.4: Ce sont les lecteurs qui, 	plus fort pourcentage de vote 
pouvoir nous le proposer à 	par leur vote, déterminent les 	par rapport à la totalité des 
nouveau. 	 meilleurs logiciels mensuels et 	programmes 	reçus 	pour 	un 
Pour participer, Il vous suffit 	trimestriels. 	 même ordinateur. 
de 	nous 	envoyer 	vos 	pro- 	ART.5: Le prix alloué pour le 	Alnsl, pas de favoritisme pour 
grammes 	accompagnés 	du 	concours mensuel sera remis au 	les ordinateurs plus puissants 
bon de participation ainsi que 	plus tard un mois après la clô- 	ou très diffusés, 
toutes les explications néces- 	ture du concours mensuel. 

M'Se 	 N59 N'6o 	 ( 	 W81 

 AP U II 	 1 	CARTE WIGAGE 	 1O&RIST 	 SWAP 	 i 	 SWAP 

CANON X-07 	 MC YAN 	 AS DES AS 	 rirnir lA TORTUE 	 FINANCE 

CASIO FX 702-P 	 WA GAME 	 TEMPLE 	 JEU OE l'OIE 	 JEUX DU STADE 

C0MMODO1 84 	 TANK 	 MU TRAP 	 JUMPY 	 GRATIX 64  

CONTRE-AETAOUE 	 CUIIIX 	 CUBnf 	
ULYSSE 

VIC 20 	 UTILITAIRE 

HP 41 	 : 	POULET 	 GRANDE AVENTURE 	 GRANDE AVENTURE 	 0011ŒV KING 

Yz 	 HR-G. 	 PANIQUE 	 TRIDEO 	 PIRANAH 

DRIC 1 	 ECHAEAUOAGE 	 CASSE•TtTE 	COURUS AUX MOIS 	 WNKER 

PC 1500 	 wmoirES 	 PC Poti 	 TUNNEL 	 ALIENS 

SPWTTIUM 	 TROU BOUM 	 MOON PATROL 	j 	PANIER 	YAOS CARS 

TX 81 	 VOLCANO 	 RULE XERS l'OR 	i 	P(R COBRA 	 PILOTE 

TRS 80 	 INYTNIAIRE 	PETITE (CURIE 	1 f BAS 	 CRYPTOGRAPHIE 

(basée siw4k) 
TI 9914 A 	

ESCAPADE 	 LA Ptcut 	 LOST PLANET 	 TEXAS CITY 

I 	(bask lterad.) 
T1 9e/AA 	

INTERCEPTOR 	 ASCENSEUR INEERNAL 	 SATURNE 	 SUPERYEC 

TO 7 	IROGGIE 	 MIRAGE 111 	 ROUEEITE 	j 	 LSCA 1  

[i (ja M e 	 pas bien grave! Toutefois. lou- 	ORIGINAUX du BULLETIN de 
ÿ) fj 

 
\l 	 n 	jours dans un souci d'équité, 	VOTE; 	pas 	de 	photocopies, 

nous 	n'accepterons 	que 	les 	cela serait trop facile! 

Abandonnez quelques instants 
vos 	claviers 	et 	prenez votre 
plus belle plume pour remplir 
le bulletin de vote ci-contre. La 

( BONDE PARTICIPATION 1 
Prenorn 
Age 	 Profession 
Adresse , 	 i 
N' téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni uni; imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce rn rlr;Irrurnr; ruai; ma propriété r;t 
l'autorise HEBDOGICIEL a Ie publier La rr raunr;ratlon pour les page, 
publiées sera de 1000 francs par page (un f)rogramme n'occupant pas 
une page entiere sera rernunCrf2 au prorata rte la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour leis mineur'.) 

Le programme doit être expédie; ,ur support rn:aclneUque (cris tette ou 
(JisquettC) accompagné dJ'un dC. ;captif détaillé du rifCsneel utile ;ér, 
d une notice (J'utili:,ation du r)roeJn!rurnni 1.es su!)porE•; rles fProc)rcarn-
mes publiés sont curs;erve:;, ri'oubliez donc pas d'en faire une copie 
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lIEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées ! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable : des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

Un jeu d"aventure ça va Six jeux d'aventure, bonjourlesnurtsbtnnchos!Vousal-  
lez devenir tour;►  tour explorateur, espion, uçayptologuo,cosmonnute, super •hd-
rosetvlctimeducelQbrodocteurp,lranaud Sivnusrarnveznub)ut (IC ces ;ixcas 
;e-tte ans problèmes de santh et s.)ns troubles ment:lux, vous cfeviendre; 
,fns conteste un des grands maitres mondiaux (tu leu d'aventure ! Une cassette 

pleine A craquer pour 120 francs 

Votre Onc utilise le langage machine pour réfléchir et vous n'avoz matheureust' 
ment que votre cerveau humain pour le battre au Morpion ! Le l.ahy 5" qw 51111 
n'est pas plus facile cingéta{tes. des trapprjsp:lrtnutel SOS :l5cerlseUrspastifs 
fiables ! Dans -011 leak", vous lovez réparer une voiture au beau milieu de gran 
desflaquesrf'hulle Les gouffres, les ravins ofIesprécipicesde -Pont Ievis"vont 
vous renddrr. tour Le -Parsec' fonce :) toute vitesse et la 'Guerre nuci a,re" cast ►  
lout arnr,Ic.nr-nt in premier grand Wargame pour Onc 120 francs ta cm•;sr`lt 

s ptotem nO d' g 	 ttlU ' 
pour ogle 1• ATMOS' 

M1Map, 	 QM rM 

K,vn.. 	 l'o. hvy 

ORIC 	N' 5 

, 

r, plo9rnmmnR~µu 
poor SPEC 

AI I -e1 	tta.00. 
Gasmha 	neMnd% 
chsnttmr 	:pet Kong 

. 1 SPECTRUM N" 1 

U,'•.Il ux t! .ur,fe:r Ill){{() ch,ln(7.: Ir 
colrt ;tlul'hrlrnru' 1 Pearl Itart)ollf, S{ur 
riez Al bertetKongdansleurpyr,lrrncle 
favontrr, joue; A un mu de lu.11re no 
Aèteflieni nouveau, Constructer 
rlr!norrnes murs avec votre (Jruo tie 
chantier et r. gadoz -vous niec rte fil le-
u {u iii r plus vota" CO bu vo; , plus vous 
tin•:amorcn/ facilement ccs bombes 
,1,• '(.Ir.unll;l 1 Six super prutr,im 
,,II' pour 120 banc ; 

),•ux jeux t1'rlrrrulry ou vous sure/ ►  
un r.ourageux tnt{ner, ou p[tulc 
f ,nr motndnr.uur,ufunrliunnnnlau 

I. I r (la)()rnrlchlnn VlmIIOOlatsuflrnlit 
111-xi ll nine 'I ll1iic' of 1n ;;1:ilQtijr( 

wr c'Minrsur'uuvou:pnlirrriorçtf101 
rr 	cle 	rorn{tAh II) IP. lu tpr'11 5 

loti Pur: t.'.Iventuro euh  11VOC t. 'I 
11(11", un f:rhulr!ux I('ti tingtltittur, on 3 
(1rrnnnslnrl. 	I. 	sul,rr l)ruilr,unrnr: 
pour 120 train,', 

rl oIndio, de i nKer, de MOrnu 1. I)~s 
que l'In1nt1)hrhtd Vous paraîtra msup 
portable, parte, pour I'ospnco pro-tond 

(Worp) nu retrouvor vos amis (fi-
chier tlatiressc) Volis vena;, vous 

I n'en antic•; pas plu . vus yeux ryur• vo 
tr,• !,1t1, rr'rn r r ,ir.i •,r^. Iran. 

* 	V K 

4. UON DE COMMANDE A REN-
* VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 
* rue du GM Foy 75008 PARIS. 

Noun/{u~.m 

A.tc5.n -.-__-__._.- ---- 	--  

* -- - - 	 -___  
Cu~do (1ot<tel _---~ 

* 	 . 

of (IG N" •1 	 17U 
* ûiu:N', t 	 1201 
* SPITTISUM N" 1 	 120f 

11 XAS N" 4 	 120F 
* /x511 N" 1 	! ' 	12511 
* MOSM't 	 1501' 

* 	li[GLU MENT .I()1N1 	,OOF 
* DA1t:S: 	SIGNATURE 

Des Jeux. de l'électricité et du plaisir. 
de leu 	 voilà de quoi fairefretilletIosMectrars 

12 VrW* Mo 5 	clans votre M0! ni quand en phis ces 
Irux sent multlpioseldouzllvousenvi 
salam; qunlqurç nuts blanche:: 

c_. 	on, 
r.r+a.r....+  
t.tir•_'• 	 lkw- 

w, 1 	 w+I 

M05 	N'1 

Au 1 war 	MMO 	' 
Inca A M 	Rrrne 
M,.w,r 	v,,wq. 1u.+r• 

ZX 81 	N' 1 

11ïN 	Ur n ~
dii1Qu 

N. D.L.J. C.: Joyeux Noel à 
tous les petits annonceurs 
que voilà et les autres... 
Pendant que jy suis. le rap-
pelle à tous les lecteurs que 
cette page est réservee aux 
annonces n'ayant de rapport 
qu'avec l'informatique. Alors 
ceux qui voudraient vendre 
des machines à laver, des 
radios ou tout autre ustensile 
bizarre sans aucun rapport. 
allez voir ailleurs. Faut quand 
mème pas déconner les 
mecs! 

APPLE 

VENDS APPLE Il + , moniteur 
vert + drive ►  paddles •+ am-
nuels et logiciels jeux et utili-
taires. Le tout 8000 F. Jacques 
DENECHEAU 92700 COLOM-
BES. Tel: 238 66 50 (bureau) 
ou 242 16 1 1 (domicile). 

CHERCHE pour APPLE Ile to-
gic►els sur diskettes (jeux et 
utilitaires) et VENDS livre neuf 
'pratique du corn. 64 Editions 
radio : 60 F. Laurent PICARD 
3 rue Montesquieu 17100 
Saint Georges de Didonne Tel: 
(46) 05 11 02. 

VENDS pour APPLE lie carte 
80 colonnes: 500 F. Pascal 
PLANCHON 48 Allée des Mé-
sanges 77380 COMBS LA 
VILLE. 

VENDS APPLE IIe 64K + 2 
Disk + Contrôleur + moniteur 
+ carte 80 colonnes +- pro-
grammes utilitaires et jeux. Le 
tout 99.000 FB. Bernard GELL 
SCHLEFERSTOLLEN 10 4785 
RECHT. 

ATARI 

VENDS ATARI 800 XL + lec-
teur K7 -+ 2 manettes -f 2 mo-
dules jeux + livres et docs: 
2200 F. Monsieur WINTER 
Tel: 763 53 59 (le soir). 

VENDS pour ATARI 800 XL, 
600XL, 400. jeux Pole posi-
tion: 150 F. + Missile 
commando : 150 F. + Caverns 
of Mars: 150 F. + Logiciel 
Pilot utilisateur: 600 F. Tel: 
589 24 67 ou (6) 028 43 54. 

ACHETE pas cher, vos manet-
tes de jeux cassées, prise au 
standard ATARI. COMMO-
DORE, SINCLAIR... Ecrire à 
Pascal CHAUMEL Guillonnet 
Meyrals 24220 SAINT CYœ-
RIEN Tel: (53) 29 28 70 
(heures repas le week end 
seulement) 
N. D. L. J. C.: Tiens, un brocan-
teur!'... 

ECHANGE ou VENDS logi-
ciels sur K7 pour Atari 600 et 
800 XL: Axxon, River raid, 
Langage forth, assembleur. 
Michel LEROY Tel: 282 16 13. 

VENDS VCS 2600 Atari + 6 
K7: combats, Pac man, Star 
wars, Freeway. Super brea-
kout, Space invaders. (vlauer: 
1700 F. environ) Vendu 800 F. 
tel: (3) 474 86 39 (après 20H). 

CANON 

VENDS CANON X07 4- carte 
mémoire Ram incorporé 1 in-
terface couleur vidéo Peritel t 
magnéto K7 cordon K7 transfo 
ahm. + livres Canon jeux et 
programmes et livre -Faites 
vos jeux avec canon": 4000 F. 
Daniel GUILLEMOT 15 rue de 
la Bruyere 93800 EPINAY 
SUR SEINE. Tel: 412 16 33. 

VENDS CANON X07 16K état 
neuf + nombreux program-
mes. Prix: 1800 F. Demander 
Tony au 227 53 12 (après 
19H), 

VENDS K7 programme "hed-
bogiciel Software Canon X07 
no 1': 90 F. CHERCHE inter-
face TV 720 Alain VIVAUDOU 
10 rue Deparcieux 30100 
ALES. 

VENDS configuration complète 
de CANON X07: Canon X07 
16 Ko 4 XP 710 (imprimante 
graph. 4 colonnes) t XP 110 
(carte-fichier) t 6 K7 (texte, 
banque cafe, graphe, astro, 
aide basic, tous de Logis tick) 
t Kit appel (gestion auto 

d'appel téléphonique. avec K7 
fichier no de l-el.) t Adapt. 
Secteur P. X07 et X710 , 
cable magnéto + livres et do- 
cumentations 	+ 	logiciels 
divers on K7 ou listing (feux, 
tuilltaires. LM, assembleur 
désassembleur, moniteur) t 
Emballage d'origine Le tout 
5000 F. André RAMEFISON 
Tel: (40) 47 88 92. 

VENDS CANON X07 + exten-
sion 16K + 3 manuels +- 2 re-
cueils de programmes + cables 
magnéto et secteur: 1900 F. 
carte RAM 8K: 500 F. 1 carte 
fichers: 300 F. r- Interface RS 
232 et câble: 450 F. + Micro K7 
Otypus Datacorder: 550 F. ou le 
tout: 3500 F. Le tout avec em-
ballage d'origine et sous garan-
tie. P. THIBAUT Tel: 628 89 96. 

VENDS CANON X07 + impri-
mante X710 + extension mé-
moire (carte 8K) + cordon ma-
gnéto + programmes (X07 Text, 
catc et 25 autres sur K7) + 5 
livres: 4300 F. Monsieur GAU-
TIER Tel: (43) 01 61 70. 

VENDS CANON X07 Extension 
16K -t• micro recorder Olypus 
C100 'I- carte fichier -+ carte 4K 
-+ livres et programmes: 3500 F. 
Pierre SIBILIA Tel: 381 02 92. 

CHERCHE pour CANON X07 
tout document, trucs, astuces 
sur le langage machine NSC 
800. Ivan GONTCHARENKO 78 
rue Félix Chedin 18000 BOUR-
GES Tel: (48) 70 30 10. 

CHERCHE généreux donateur 
de matériels informatiques 
usagés (CANON X07) pour 
jeunes voulant créer club. Peut 
donner matériel hors service. 
Bruno THOUMSIN 200 rue de 
Han 6933 BURE Belgique. 

CASIO 

VENDS FX 602P + nombreux 
programmes + livre bibliothè-
que de programmes' + pochette 
et emballage: 450 F. Stéphdne 
BAUDET 5 we des Vignes 
77470 TRILPORT. Tel: 434 49 
10 (après 18H). 

C0 î,d1 î':1C LC.9CE 

VENDS ou ECHANGE modules 
et K7 pour COM. 64 David PEN-
TIER 7 rue Simon Dubois 62600 
BERCK PLAGE Tel: (21) 09 47 
11. 

VENDS pour COM. 64 cartou-
ches: Pie position: 120 F. t 
BC'S Ouest for Tires: 180 F. -+-
disquettes Alice: 100 F. t 
Aztec: 200 F. -1- K7 Star Crash: 
80 F. Tous en très bon état. Da-
niel GRAND 3 bis rue docteur 
Calmette 38000 GRENOBLE 
Tel: (76) 96 61 21 (après 19H). 

VENDS pour commodore 64 
cassettes: Bozo's night out I 
Purple turtles -+- Zodiac + Super 
gridder + island: 70 F. pièce + 
VENDS Turbo 'loader" '-(charge, 
sauve, vérifie 10 fois plus vite) 
+ Kiskman: 200 F. Ecrire à F. 
BORNE 8 rue de la Veuglotte 
21800 QUETIGNY. 

FX 702x' 

VENDS FX 702P t FA 10 t FA 
2 + papier + livres + program-
mes: 1500 F. maxime FRENOT 
79 we Saint Georges 54000 
NANCY. 

VENDS FX 702P t FA2, ma-
nuols, housses, découverte du 
FX 702P, nombreux program-
mes. piles. : 850 F. Arnaud 
PETIT La Rabade Saint Quentin 
La poterie 30700 UZES Tel: (66) 
22 22 84. 

zx Pi 

VENDS ZX 81 complot (sr)tr; 
garantie) l 16K 1 manuel r 
livres t K7 jeux t clavier Mo-
motoch (valeur 2200 F.) Vendu 
1300 F. Gabriel CHEVAS SON 
tel: 960 71 60 (après 20 11) 

VENDS ZX 81 + 16K t clavier 
mécanique i K7 jeux t 8 nu-
méro Ordi 5 + nombreuses 
revues t TV NB neuve - 2000 
F. à débattre. José GARRIBO 7 
we de la Marne 69100 VIt.-
LEURBANNE Tel: 233 20 51. 

VENDS ZX 81 complet + ext 
16 Ko + magnéto t 4 casset-
tes: 1000 F. Frédéric HOUET 4 
rue George Kirsch 51300 VITRY 
LE FRANCOIS. 

VENDS ZX 81 16K + manuel + 
1 cassette + divers program-
mas: 650 F. L. DARRICAU Le 
Treytin St Pandelon 40180 DAX. 
Tel: (58) 74 70 55 (après 19H). 

VENDS ZX 81 t 16K + clavier 
ABS. Le tout 650 F. Garanti tus -
qu'en Mai 85 t- 4 logiciels: 100 
F. Monsieur MARCENAC Tel: 
(45) 38 11 89. 

VENDS ZX 81 + 16K + clavier 
ABS t K7 jeux + livres + 8 
revues Ordi 5 (valeur 2100 F.) 
Vendu 1300 F. Monsieur BER-
GOUIGNAN Tel: (32) 33 22 43 
(heures repas). 

VENDS manette de jeux pour 
ZX 81 sans module de branche-

nt: 120 F. Demander Fabrice 
au 051 85 25. 

VENDS ZX 81 -+ 16K -+- inter-
face + 2 manettes de jeux + 
Clavier mécanique ABS + une 
centaine de programmes dont 
30 sur K7 + 9 livres + nom-
breux journaux sur le ZX (valeur 
3472 F.) Vendu 1750 F. Sébas-
tien DEGENNE 33 rue de l'Aca-
cia 77230 OTHIS. Tel: 003 17 
34. 

VENDS ZX 81 + 16K + clavier 
ABS -+. Une manette + nom-
breux programmes + 9 K7 de 
Jeux : 1500 F. Laurent NEVEUX 
Tel: (3) 471 20 18. 

VENDS ZX 81 -+ 16K + claiver 
ABS + 3 cassettes + nombreux 
prgrammes. (Valeur 1810° F.) 
Vendu 1000 F. Tel: (27) 31 47 
62 (après 18H). 

VENDS ZX 81 + 16K -+- ZX 
Printer + CLA ABS i- livre + 
nombreux programmes + K6-7 
(valeur 1845 F.) Vendu 1400 F. 
J. Baptiste SCHNEIDER 3 rue 
des Myosotis 94320 THIAIS. 

VENDS ZX 81 +- 16K I- clavier 
mécanique ABS + Alim. + cor-
don + manuel + 3 K7 de jeux. 
Le tout 800 F. Tel: (4) 440 01 
99. 
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TI-99-4 A 	N4  

VENDS ZX 81 + Clavier ABS é 
extenron mémoire 64Ko + 4 to-
giciels sur K7 + 4 livres de pro-
grammation en langage basic 
(Valeur 2100 F.) Vendu 1500 F. 
Laurent MONCLERC 116 bld 
Camille Flammarion 13004 
MARSEILLE. Tel: (91) 08 85 87. 

VENDS ZX 81 +- 16Ko +- trans-
formateur + K7 + livres sur ZX 
81 4- programmes. Le tout 1000 
F Tel: (6) 499 81 75. 

sPIC ï RUi',M 

VENDS pour SPECTRUM Logi-
ciels Hisott Ass Des 100 F 
Betabasic 180 F + Computer 
Aid design 70 F + Jeu Othello 
70 F + Othelloilsola 80 F +- Atic 
Atac avec plan 70 F + Cobalt 
60 F -+ Livres Anglais Advanced 
Mach Code 100 F +' Appl.Mach 
Code 70 F + Dissasembly ROM 
100 F + Advanced Graphic 100 
F. Mr LANGLOIS. Tel:203 41 28 
Poste 323 (bureau) 

VENDS SPECTRUM 48k -+ 
Peritel + Manuel '+ 100 Pro-
grammes sur Listings + 20 Pro-
grammes de Commerce (Jetset, 
Willy Scruba Dive. Ativ Atac.) 
3200 F Marc BENADOU 7 rue 
Basjroi 75011 PARIS 

JEUNE SPECTRUM 48k 
cherche Contacts pour Echange 
Softs. Idées, Circuits, Imprimés 
d'extension 	CCT. 	Acheta, 
Vends. Echange Programmes. 
Serge BATTESTI 24 rue Notre 
Dame 61 150 ECOUCHE 

VENDS SPECTRUM 48k mod 
NB + K7 4 Ass-Des + Chess 
+ Livres 1700 F. Francois 
BLANCHER 4 chemin des 
Chenes 93160 NOISY LE 
GRAND. Tel:303 07 33 

VENDS SPECTRUM 48K peritel 
sous garantie + livre * 70 logi-
ciels (valeur 3800 F.) Vendu 
3000 F. Thierry BATUT Tel: 554 
52 10 (après 20H). 

VENDS SPECTRUM 48K Peritel 
-+ modulateur N:'B + interface 
manette programmable toutes 
touches + amplificateur + 6 K7 
+ pratique Spectrum '+ 50 pro-
grammes Spectrum : 3100 F 
(valeur 3900 F.) Tel: (54) 30 33 
53 (après 18H). 

VENDS Spectrum 48K + jeux + 
livres. Monsieur DEBY Tel 899 
1283. 

VENDS pour SPECTRUM 48K 
Interface RS 232C et parallèles 
Centronics + cable imprimante. 
pour GP 100, Star, Epson... 
Fonctions LLIST. LPRINT. 
COPY, Simple ou double CHAS 
Tab. 80 colonnes. Accès instan-
tané par Eprom Parfit état: 550 
F. Pierre BESSON Le Magnou 
17450 FOURAS. 

VENDS SPECTRUM 48Ko 
(3'84) Peritel + 2 manettes + 
interface + livres + K7 + pro-
grammes + documents + ma-
gnéto : 3200 F. Franck SOUIL-
LER 77400 CONCHES tel: (6) 
402 24 75. 

VENDS SPECTRUM 48 k + Im-
primante + Micro drive + 2 Car-
touches + K7 de forth + Une 
cassette de jeux d'échecs + K7 
de jeu Space Invaders + inter-
face ZX 81. le tout en bon état : 
4100 F. Henri FRISCH 11 rue 
Berteaux 	Dumas 	92200 
NEUILLY Tel: 759 31 26 (bu-
reau) ou 624 38 45 (après 18 
H). 

TEXAS 

RECHERCHE pour T199 4A Ex-
tended Basic + manuel. Le tout 
à un prix de 600 F. maximum. 
Demander Thierry COTON 21 
avenue Victor Hugo 38800 
PONT DE CLAIX. Tel: (76) 98 
0708. 
RECHERCHE programmes sur 
K7 . ACHETE Basic étendu 
d'occésion. Michel HANNE 16 
rue du Cura 1400 NIVELLES 
BRUXELLES. 

CHERCHE pour TI 994A mo-
dule Basic Etendu. Monsieur 
LEROY (21) 97 40 83. 

CHERCHE pour TI 99'4A nasic 
etendu. Sylvain THOMAS Tel: 
457 05 35. 

CHERCHE Basic Etendu pour 
TI99'4A : 450 F. maximum tout 
tout renseignement sur impn-
mante pour TI 99 4A. F. LELU 
Villa 41 Les collines de Tamaris 
84-3500 LA SEYNE SUR MER. 

CHERCHE Baise étendu pour TI 
99'4A + manuel en français. 
350 F. Sebastian GUILLAUD tel: 
(79) 36 61 37. 

ACHETE pour TI 99 4A basic 
Etendu avec manuel. Vincent 
DUBOIS (33) 50 30 22 (du lundi 
au vendredi A partir de 18H). 

ACHETE pour TI 99'4A impn-
mante, Ti LOGO, Begenning 
Grammar, jeu d'échecs; synthé-
tiseur de parole + Speech édi-
tor. J.L. RIVES (32) 50 71 18. 

ACHETE pour TI 99'4A module 
Basic Etendu ou échange contre 
Mini mémoire + livre assem-
bleur on français. Richard MEU-
NIER La champagne barret 
16300 BARBEZIEUX . Tel: (45) 
78 11 79. 

ACHETE TI 994A module 
Echec. Pascal SEMAILLE 11 
rue du septentrion 1400 NIVEL-
LES Belgique. 

ACHETE modulateur Secam.' 
UHF pour TI 99'4A. Echange 
module gestion de fichier TI 
99;4A faire offre à Monsieur 
NOURY au (6) 928 13 78. 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous , 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-

rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 

bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs quine peu-

vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 °'o. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriverà faire baisserles tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 
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.nui Al,. (lue ' Yame eu IRS r Ica t+ 4 ml,le1f.1 les mesncawur 4,'9ucaurs al 
In Udlown,.,.f o •n1 •,at rio ser •e1 pour .our 'flu' eu•et rt•r rnal A 
Sail,' wnnw• de r.î 4,6.. an r hAnl,wr line r nn+e 0.11 1.114 n. 0.001 
aw „ , r . i,• u,'el •.• "'"J. IS • 

DON Of COMMANDE A DÉCOUPER OU RECOPIER: 
SHIF T EDITIONS, 21, rue du Ge( F.]y 1S008 PARIS' 

P000iI•,enr,m  
Au  

LOGICIELS OrdlnNaur• Pn, (br M•fiut0dl 

	

TOTAL 	............. 
I' ll, 	. 	,r. 	,t,, 	., 	a,,, 	Ira.) 't,. 	t,. 	rl 	• 	.. 	. r 	r 	..r... 	~.l„.t.. 

nt Mac) ION to ' SPI CIAL AOONNI 5 A or Q4AUl l 
N• AIIONNt (obhgalUno) t 	1 	1 	I J 	.... 

MONTANT JNayer .... 

date de la commando ' 

4 

COBRA 
(1.1tw •. t.wurl de IX toroul++0l Ynua rnl n I n I•,V + PI Cn I,ln.)n jn mA(Nnr 044 
.,n„rnu. ' A .,,,00.î'u+ ,rmsmomei r.t r 11-In pn'.t +<q,cnl Or.`wnifa gfanJ 
.rnnn, •fun t2y.0 I rt •.,,,,1 r..., P•Arn ..n 

TALES OF THE ARAOIAN NIGHTS 
t ,,,tame ..: Luna d i ne. n, .440 1.rur %,ous Toeue chevaMr de pAdn A fa res-

..r tae ou l,nd un 30a0ttr do p'., , •. H nuAS, s1tKtn14P11e+rWnVers cle rAlAtln 
,M, un res nl un0 nulla 

RIGEL 
r •p,, ,•o, 'a.aprnpniel CC t(on(rsvnare tnçonnupouv en pcaOfor I-
.,,3nt rI O aet3sesl,.e no f'y aaCn.mh 1✓1+0140407 to 

vox 
1... 	.. 	"•'! 	te p►a A 'et'. J' -eu .»nn 1"11,.+„ 	.c.. 1. '•1 •l.l 

•• " , . ,. "Mr, for II11(0 nr (wfinti 

ARCHON 
(I int un {nu A'AC heC9 / Our C'e•t on feu O'jle4,18 1 Ou Cast un law 
,I ,,,nnh.un +Ow Alll0fltes! quire IIdu0nOI,, eur CICI)Ue cse0de l ACJu- 
•luu•r .1n1 rmes of mw0lO+ dlvnraea IMOrm•nabIe 1 

A_E at ZAXXON 
unau• mms r,rüb,nl, I I t pits donnAs r 

RADAR RAT RACE 
110,1 n:ll• +In,,,•nufeotdU ruOm*Q0deflllifll4hyulfl?fl Ç,.JIuA+.,tn. 

,,.t Ir yi,t(.ntmw n'oal pea Iwmt)l0 

11USTLEn 
Ian h,Ir.ud camai»; a,n A trout pool 0CI Irones. on radiant,' 

IfU'OERT 
nunnn rnruofl de O toit of pat chnre du 1nu1 

O'BERT 
San+Jucue dotle 1)o++, Ule, to m0,110nt leu Lat .le tuna' 11197 l e+Arut 

prominra •LOQ rot do dllhf ulte sont d01A ht par mnrr nnta nn+lntn C n•1 
du dAlne •erra pou, tor, homme Ulu' do'l J*IA posit., •n va A •Sul e• ,to 
(aie an case. A Otto., Ins ll:ouplon; Lea lcacpealI. Io+ OODunes verts .1 
lunwnwl e  le  pini r es 0,u Of lut AAce, doll on plu  1A r16c flit Poul 'Alto 
rn•,n, In m,•lOur d•s 170.0. out le fq'lellnf 11 Atte tell. 01 pa, lIOnS nlrn 
I.uln n,lnl tan% t d rout Islall t 

OOUNZY 
I. n I ',U1. 1UJhltlI du pause, quo ne sets d'ailleurs pas at peuuIO qua 
(.r 3...l0,uw In prepMvne of to fliwilqul tool o.Cmcanl1 It flnfA,61 du 
,n„,nrt.1 

L'AIGLE 0*041 
$upn, u0v,ol w•I,a. le pcaln 110I01e• dc l0QIClele (ONO IA DoNtl(a. Cn 
,: ait dr, `mewl da.enIuua, ta c net 1101 .nvnraljuln t Sl voue Vrisf pa. 
Ina tunnel touter on rope+ ou Jeu• of l('unJ A laun I Line Cnhgsa 7 on 
Iain polit pen nl a rap„lo Al ,1 A14,1 pa,tutf 

GA-STRONON 
C Ao to pnnc,s. Au !wu Ao I' w at,a. n tln•u1)ua mals Iç  lot mon Mins 
hunt utas cormcnons, a0+la40es de blots Ou du h,jmafw nl ,.41u0 t*I.t  
Ott IONS und r atoUA.a I LiOnl,uaa on In:n • A Calo, al untie arAt dA!A cal 
+pe(w nP0flar• unes A oignons 

DRIVING DEMON 
i'0nlAB0 une .(.`um lin CoU'iO 000c c luAng.nr.nt de ..tol+n ncfele 

(lour rna.pIw tour el radar pour roil CO 1111, 30 passe dar0nl. car IA 
e,lto IIAi tauufIa. sr,pnlsme Coffee) 

DOGGY 
ca n I.rcrlwlwr'rt,Ie 13W 1 lawn twl Un 0wld cnwn pLlM taut b mnm1e i o t 1r 

. %.1,n 0,u .1 nut 0a,ufItI.t. a,1 tra..,n m une r',t61 tOraCw it naI(n1r Ilwo Aida? la 
n 

 
1. n, r,• , I. e ;.., 04 (rfpa "0 t snn Cnemis, 

AI1tUt1/NCE 
., 	,• n(nl pat PtuGnIo4s 04,tnel (maurff la l'AneI el los Ceut.i,,uute 
anal n. pr„t on rIus d?nQs`a4. sane poll*, da, aOnOaAnes de uwwt 
1e.,An, II .,,.,. uJuJrA pUUv1anl IuJr!,nu1It la Ytlle n11ArupA•ar Ips rH0Ia 

.I.+ (• ":,• Iwt ttrpove, a I r60rIo1 I I uApôch0hu lut •nu+ r na.rf.n! 
uue •rn IIofênce r!w pn(t/all D,an sa ban,toimeu can r,,,t,lur,l 11on 
Orwyrtl. mw 

RAROtT RAIL 
Ito Lut-n lu'mnAta. quo tannin cal qua A.m. last •topa. Rearm`?. Uahl 
(el cal r n•tOSu. an tw,en Dien on r runt. he(iautonuenl quo la 0a.Cnijra 
all bur,* to Initiate n., ta cachou • 11#1 bon pt.pnlsmw 

ALCHEMIST 
t•~nngwl r, n,• Jan+la mnuda Auwn,jw cal Iwnlw+h trues Jw+ en[nwnleura 
w1 alllh,nr.e`o. 4iaqu. Antre • -A0'n nlanrn. r ,.n leu trout an rnu 
Ica+,r. en Lnut .et at dnole d un Qr.r,n,/row epawluun nal ou Vous (IS 
'I.l v 	, rw .wwl In forces du Mel (•nn r)ue .ujrtt plot qua pana` 

NI COOMANCER 
. - -'I 1 Attt a, r r. car •nrH Planlcal rte+ u'a,nH . •u+ r.htOnwl dw+ ar l•r at 
.11UI 	ees,4ncan tu adw Sn .0111 r .Ica pont Ae1lw(fe 0,u ,r 
roua rwul nnlruu. can r 141An1 urn, p,lw• () un 111101 •4•u• f•rn, hnnnr le 
'al-u,,, 	r el' itIII A rIves IulN 	t..511. hull del naro, La.Ita11. a1 

wn ,-l• rn nlu.l,,u.l I+„13u11s 'il. I:l1Y A4 

DI r I NNI. I ORCE 
+ 	In...lU in(/N+/nimI S.0 OfU(: Irrlcn 0.l4n AIW1rl It t.1.,11a•y,a(II 
` rr 	n Jl.,nr,l,•1r,-1n.1î? Ielç.I Ç,.Iml Lea•.fl wl.n•„ lwln., ,l' n„n, 

'''1" w,,a1,l ,I n., ..r ...,, 	L.,r • +.•,..n_l 	, r'i,1.,S wl.ul Jwr., n 

/LOOM 
. ,...,... 	.,,Ilwn,..,,.ro,)'rnnanactihwmtN'4n r•.r+daal.,,Uta,,.  
.., r„ ,.,1 lut , rn na, bw In ..n nAAon„a lot calf 41,01 dun fuenthtl 
, ,.,• 	n,.. u.,w.,u„dnl nn ,,.pwrua 't'u ̀que ,1»Hnl+•n nn•me 

SEVEN CITIES or ciOLO 
' ,,fl."Hnrb7n+ l.wlnl a iafry o'!(rllu Awl Arnwr,rue nun w>wutin, uni+,nal 
.IF •,u•n Jw,l,,wwmartl II.., to lVI'Ofa'aM 1lrv4.1.1 00+rîu•L.I.I w1r w(tl. Mnwww • 
,M, 	r hIll I,,.nuu,. e, rl, nr d „rryw Iain,',., 	,. 

OACKGAAIMON 
Lou •. •.)„••n•..,n r,u Lrt•.,`rn•An deal(Ma at1v'IeMurJ.nly ' o I tel 
I ct•t. ,,,.c lwn,en1 le ('sled UOt•que mht4eeua Quest' 

STANLEY 
"u,.,.rn un r,fAi,M M muMHra al an PAIAOLt.S Si, cl vt,he 40Jrws.nracC 

'lu 'S --r•C".CA+ 1100, em1>,Mr OAttlur dans ta Iprr N ta Nun-am nu0,,e(es 

YE"T s 
(In your msssmtla ttMement A un 9,auJ sm9e el derare De May ktr•e, cout-Cr 
(1n1 IJ (Jeno. 3IopOMI1 A enl+'0. q+ perdes mrWS A mpcM dire a0a ) 
...,,.nl ryfq% A rot. vous a0Fl ansa cm0,v1o, 

WIMPY 
N.rulcu,s+•vi Ilan. un VJhrpy.*U. ctwM6re1taul.(nrvcl•Ona VOUS te+U.ca F,we 
tot Iw,ryl01 . au+ ,O,l$0,c Douhwr du cu+ti,)l 1400.05 

SUPER JLEP 
?L0l.f•1 t l l r.1 Nate sw A0lNau4. N „>us e l?r(6 A M.J d ury reep lsuaM lia 
u.l,jnll,nîl Can Me, 4W'tn bO l I thcar(unre` tar CW1 aJn♦ c(canptN 

at nul"Y'Sa ,InSl 1 

DALLAS 
]un I lawn. swacorw eoutl erno•r"'IwlstcO twin •ataimIln. t,t ,fl5C '•S It. pgl.tnu• 

of rood enpwpo, rra, b Mue t)rwn'l deft` Ines Au mn•vI. I nw,r (. ••a' r. l l l 1w w1 
Wwl Jen (1.1,0 

a0mrsc JUOGUR 
('.r .•uvna4 tan flu plotam A noa•000 0111011 mH•calf( MJou,pw,nz ry 1.1 
Ing 	,r I.t I'll,? esIs.eaa1 

MATCH POINT 
1 Ohl,nl. +meahwf Irnnf. p,savo (-Chole! of I(nri tala on ] D. IA aVOu' on ntMtt 
A r,+ loltuwttw ♦ ' 

BOZO'S NIGHT OUT 
l',urv,n ll.un I 'ç'.,% r.,nv.., un r,•0'I ('ast(pre trtv+rw lanai.,` an. Mr+v 
Iwau A p.\M Unir A.M, I.• w ttnlmr r het 11t CI non dans let wants 

ATIC ATAC 
GN nv.or n,Sl•.4'l?.fal,r^••1,w• W3nvVUSpMm0lb»rb glM40l en rCwry.? 
lin,e ,1.• .,.Irn he`ll+ t.,.' -Il nUg,eert COnUaIaànI OU Chu'eest`esC 

DRUCL' LEE 
I ..n+ nt 1s.,dwmeM to sunna e1 N Ca nedre tied pour 6Chie. nQlt11AnU,a0 M' 
rn..t.+ n n,rt du commun, Mtoolle Aus pan, xarorlsalrin îîGMO Pat 
a.+nr lc♦ .r+ rah tweak 

uhAR II 
lk• su(w•rt•n tOu dio rade. ComtaaaQo0 Moa. T071 It)? TO Aua CW1YM11MIO, ne 
•dirn nnallu Uavolso7 rVGM at leOaAj do llA1nrre 11wlw. sos aV1ae1e3a 

ELIMINATOR 
A,n , • ,.,.•......III Je 011n, vAqjae(, vOUs Revar cQM(aatiln fold, tes se.v.Pui 
tnrII• Y„ul d'lj^um1 O une IiiT'*OC de putKftM of d url ̀ Auer 

FVOt.UWN 
leu It nrr ..I. .f ,1.II!rwnit loICwAu. 1 t71e• r1lMw 4 L`ttvt/a it LAW bA I`tuwae kWniel 
"II 33l.r01 I..0 awl uMfCuwn`we #tape. rte r6++Yl410n Su300D1 a 

SUMMER GAMES 
I r'ln.I.u..1.0 ,1'r,I,e.tu.. Erlual+ du (.sys A.Nt MApwau e1 hy.vM Mtit nest vNUe 
"t 	wt desuanli'+pu.orpry,rnuor+one+puAnly40uar (fvdest+cat CP(eulpn 

aI,•,Iurtt....... 	nr. .uN•u r4fn(Iefln t,,% lf*Ia'Moo 14,10.1`trNale uul hasp,, 
11•n llH,i'lu.çt4 . fiof v,rnva.I„lve f„w!dAd u,nUr+Ony>lutnla IAt•u4U• 

ll.,1„1,IA h..,. Iu-1 

PARANOIAK 
N.u• Aru• p.tr,,rwl ,n,t.A 0lw1o'A as to(la" palme /ammw tV t0J IDAh11M 
..mmw J'tI r(awuonre,pw c(nr•fl.o une llndaHr var,►  flee f.tM». aullOntl. 

l 'uV ni N/W wyntl dulJmAT'n>AO dw•. a?h,fw)Va• NLS.SS ?bpA/'(+u eAPreM 
I1,ctpw fuA,wM 

E PIO( MIE 
( -•,•n,nn "fill IArw I ,i'uMm?, c1 pu pnAe C wan C`wIenuo f1,nn que C4 1NyA. (A 
I.dtC Mai1 -4 a0,,T014(IuartodU Pats40run,lsactl0tuleatwIalr.a 111l•araI?+ra at 
I., n„ ~"l title A dOMUMx 0bHW1tnt t 

ULTIMA ZONE 
In., ,1 n: I.. in hUt" rAp1I1w. dans 1MQuel bs Allant Olaf `'aur Ie bhlale al.. IAA`. 
1-..r•, 1-:nitr,' I dn0.alIW m0r.nrlo.Out Caw%. 

MICRO sun atom 
Voua fnH*,iA ed eu(1ve n'AI „noQ('II(esa I?tnnqov cacar411'a res SQus per 
•nethe Aa p4nave. dan+ y.n coupa 1031t (nnrlgH1rs dJecbment sea nulcOt.+1 
rAn' n'a of ty(lres1 aA+agr0c•lanl, Q,w 11 monAce rise ovginAf. Iras tion eiaptua 
raw un 044 sent IMn 'Ap0WI 15u4ale: ynr 

U0N1rT 
M~••w. tuna SI Ar0mal415\ •0.11100 Ows Oria0101 du 1101041 1iVt4Hl`ll5. e NI 
1 A,- Iw1n an Iemri+ ulN n( A, aata0 C eat hs`tîamIRN IN L?grN•MI0 du Cuan 
(. ulwmwnl All pua. I t/ I. mtwgnn1 dnyt d'wl tuvl Q-tapp. me Oa wwa 151e5 

can 	+u r•+ u• 1. 	• 1 su 	♦ 	rswt cats 
IMI,+4In1a1Mw f",' In+JrrylYy1+ISO MI•n, Ica♦ T1'U 'Oel,. SIILO1 `IAA pNlNIr• 51 
SInIOut (var let a.u».r Alwur+ Ile Iuff•wn 

OROL 
I,e+ Jr Ale t lll It ' l)ne peule till. un pwhl ua'COn al too, mervan 
rnmpiw tul, lnuf 01,11' Let f,pn W.r rl.lnt d0. Ulu,011uuna tua Vn+u Diw♦ 
10,4,1♦ +1 IIip•n,u. at J.rvfnl,♦ •,, ana• a+tcay•nl an(,'te unw lnrt Ils 
vuu♦ Vw11tar 11.11II0 r llt30 &sj,Uwtw(u .0111 w1 AuJn• tad.` ruash 
uw a1 IS t(up,u lo du c hot 5,11151110 kiraphulnrr. t. ,t r1n'Jw, in u.a I,nn 
tn(t 

111101 444 
11.11 ti oils te ah ta hon.le IJnr pian w•, Irai d,mwnalana •u, ua♦ Alcade♦ 
1 nn, L'nrmmo a.., to , ..v,m ,'Bli0,4• L1fl,iu,ls A climepwrvnral anma,h.I 
. n •I,n 0•.I. l w 1A+pr nUlAniw•,lw Ihca1,lw mwnl li Still uwl•rI,rIwc l'ut lIC ftI 
,I,, like 

IUNAIIlANOtN 
n,.,r r,nt .•w• w .Ht,,nq,s IA $'IirvAle te...3r $.n• L l.iinmJua A D,IJ ,In 
,. I •l Ar rt 0 +tuol'•lI,' snals?en sable 111111, In  Inl0II,e,u. iiwV Qu •11 

, 	rl 

('fout. 
t nhn un life `nun I,y1'Av I1ulrlti400 OfnI:hrna) Pour to I MDIs na 
Y1110larnanT ens oN4tat Ira rAupiN nn jlnnl pat plue tynlpninl-
I till' + quo In+ 1.,nlAm,,s le 1 on Onjra I 

1 

M 

I 

1 r3 I.Ilntllap. rnr, ut. np gnront un duA(at Luis w`c,a.9w9 .tv?l'I 
lai M•iPuOl)l d0,; Ir.{u.•M. tmr•nrarkSI1 C1tOgao,a,I-.,'y0, tm c.1: 
(fp ruPttne'ln tih'- . 	 62 

SOFT-PARADE' 
APPLE 

1 LOOS **04t R * A J M IOO DO 

I utetlCE (! '. -.w A J M 50.x.00 

3 S1IYFO.t tom`'• A J 66 • 7MS.m 

4 SUua q GAMS r` A J M • Mo ce 

S PARAI IAA i0-a, 9 	V 11 • ESQCO 

6DAL LAS ('_t A V R •  

7(p 	WE :r:, r v R •  

0 AXIS ASS&SSfs A J M ]00ît0 

$ CONI 0154-OPQ It a A R tr 30000 

10 A.TŸC C-.s,t A J u 7l5(ir 

11 AE EI?•, AJM xo01> 

17 L'VOLUTUON ;s'._ A J M• X`11100 

13 MIGHT SIMRATOR 6 lt'-t A J R a4Roo 

14 MASK Of T11( SLN :,•". A V R 19O,N 

1 S TriI1plE 0 APSNAL .'-» F V R 3110.(0 

te T1AAE ZOe A V R *=CIO 

f 7 IFR S»AULATLUR Of Y'O( i J R ]100`00 

l0 PINEAU CONSTRUCTION t) A J M ~YQOO 

a9 QWLl-iER t1' A J M 3GI3,lSO 

.0 HARD NAT (LACK OLSl A J M »&00 

I OROL OIV, A J AI 390.00 

_= ZA)V(Or+t (tit\ A J Y :pS,AJ 

]J CXIOCS DES YIATV4AT1oNAU S (new. r V R ]30.00 

COMMODORE 64 

I GaAOSi0UsTtB5 s• A J M• 149-Co 

1 CG$OSTTBUST Rs L" A J M • :SALIT 

2 LOO( RUMINER \411 	t, t A J M =00 

JBRUŒLU IL`,wt'un; A J M •  

4 SUWKR t1AYES Rin A J U • :IDD 

4 BIII`1AtR 13AA4 S 't, A J M• NO,Dp 

] UI; ROOOT w7 A J M ' IeQ(U 

(S SEVEN 1TIES OF OOLD ( .P' A V Y  

7 VOYAGtun wI 1 	V I4% 0 

e NECROMANc'R h: A J u 3, 	,(51 

9 cHIN(5 ,)UGG(ER +' A J Y • 90.00 

10 BOZOS NK•JIT OUT u: A J M • 100,00 

il OALLAS t1_ A V R • 21:0.00 

12 110dt011 11.1 A V R • a 0,00 

13 FORT APOCALYPSE I' A J M • =ec 

1 A R( 1 P4 L Of THE MUTANTS 
CAlt(LS 17 A J N • ItX~DD 

1540VLRIOVVER n: A J Y • 1:0,00 

16 KLLLUR WATT 4•' A J M • 1:0.00 

17 ZEN, hT A J R M • IMOO 

1 tI AXIS ASSASSIN t S'( A J M 300,00 

19ONt-ON-ONE LM-.sl( A J M • J0000 

.0 LYOLUIIw)N tIISK A J U  

21 ARA71IAN NK'HTS h7 A J M •  

I LIGHT .4lUULATOR I t'1-.SI( A J R• 400,00 

:] PIMUALL CONSTRUCTION 00-00 A J M 3!0,00 

.4 O*OPt 	TIR UO (t.* l A J M JMO.00 

2! HARD I(AT MACK r%.Sh A J M ]OOYLV 

26 ORUL Or3K A J M 3i,00 

27 ARCHON OISK A J M 360,0 

:ll ZAXXON ("SK ('u 1( f A J U ?20.00 

29 	U'O RT K7 r J M 1.0,00 

70 RUST lI R KI F J M 0!,(10 

31 RADAR RAT RACE III()14i11 A J M 90.00 

32 nuOADO0 1.7 r J M 0&01) 

VIC 20 

1 L OOS RUNNI R M(1(hfl 1 A J M 150,00 

2 C/sOPt0'TLt1 MOOtA t A J U 150.00 

4 AE M,llllA.l A J M 110.00 

ORIC 1 / ATMOS 

1 0(1 1 NSE rond: It' A J 	• 9t,00 

7 AK.1t: D'OR hr r V R 140,00 

lI Mn WIMPY nl r J 95.00 

4 O(MK:Y H.7 r J 12000 

5 SUPN R Jf t P n t r J 140,00 

6I1Q1M1i h: A V R 210.00 

7 ¶I'NORi PotitrT n1 r V R 10,00 

a LANCI LOT hT r J 	• 110,00 

0 iC1tMlNUS K7 r 	J 	• 120.00 

10 ULltuA ZONI h' A J 	• 051,00 

11 SCIRIA (NVT n% A J 	• 105,00 

12 M1;1Sl0N nt L I A h! 1 	J R 01,00 

t30AStll0NOH h, t' 	J  

SPECTRUM 

I UAICJI POINT n.: A J M • 95.00 

02 O1it1(:t Ilri hl A J M ' 104,00 

J ATH: ATAC h•' A J M • 0}.00 

4 P%V RON h: A R J • 00.00 

S ANDROÏDE 1.7 r J 75,00 

C /ZOOM hT A J 70,00 

7At011MLST Ke A J 70.00 

OIIORnIT h) A V R 710,00 

O vox r+r If 	L 	• 1110.00 

lo 30 MOVER S.7 r 	t. 	• 100.00 

t1aNTrRcEPTtunc(1a)AIT nT r J R 05,00 

17 MANOUL M a(NR7i kT r A n $40,00 

IJ MANAUt 11 h..• r n 160,00 

TEXAS TI/90 

10M1î1 MtHtlli1' A J M 140.00 

2 MtC1l0:il1R000N MOlXR 1 A J M 170,00 

3 SUPER raFM(1H AT TACK M00,01l1. A J M 170.00 

4 t UNAU t AUDI tl 1%?  l' 	J 	M 011,00 

S r)RIV1NO OF YON A'(l(K II 1. A J M 100.00 

fi AMMK ANCT 1,1(111(31 A J M 100.00 

T IAnRIT ILMI Ul1tiull 1 A J M 100.00 

TIIOMSON 
Saul ?pest (Tlonhon conttosm. lotis cos loqlcanfx sont 
(.nrnll.Nlhh. 	M05, TOI avec orlonSion Iti K et 101 70 
1 ILIMINATOI K7 r J m • 170.00 

2rutSAFn h1 r 	J U • 140.00 

3S1ANLIYA6US K1 J 4 	• 140.00 

4 Yt 11 h: J M 140.00 

S L ARYRINII4L- Sl1RVIF p',  C V M• 100.00 

e n411R 1>•.. r'., n; T 	J 190,00 

II.AC1((AMNOH K7 R 170,00 

It 11(101 444 i.•..n, a,, r 	tl 	• 700,00 

zx ut 

1 	IIK)Lt k.' I 	J es,00 

z GC(Ni`tflII! I•., r 	J 	• 76.00 

3 IN11 RC,.PTYUR CORAl T It7 I 	Il 01,00 

s firocIY lap  A J 0.,00 

a C011RA 1.7 F 	J 	• 60.00 
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Hé oui, de la publicité dans Hebdogiciel, nous rentrons dans le rang? Vous rigolez ou 
quoi? Les annonceurs que vous voyez là, ici, dessous se sont engagés à faire 5 % de 
remise aux abonnés de l'hebdo sur TOUT le magasin, y compris sur les ordinateurs, les 
fournitures et les périphériques. C'est pas de la bonne publicité, çà, Madame? 

pie 
à 10* 	 SO 

JS a ~~• 	 tieJ~ ~ t~ 
\\  

e aha 3 cue de Q~ pc1 ' 
grand choix de Iog~ciels 
librairie 

 
I~bra~e spécialisée ~ 	, ̀\ 
nos PRIX 'SERVICE COMPRIS,. 

eco-informatique 
32 ay. Juben Panchof 66000 PERPIGNAN Tél. , (68) 56.4925 

perpignan 

. Un réseau de Professionnels (14 points de Vente). 

. Les meilleures marques. 

. L'étude de votre moyen de Financement. 

. Une programmation à la carte. 

. Un contrat de maintenance. 

L& 

	

Apple 	 OIlVsLEu 

	

A. IIe. A. II c 	 M. 24 

	

Macintosh 	 I.B.M. PC. XT. AT. 

VIDÉO 107 INFORMATIQUE 
o 	o 0 0 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

OL SINCLAIR DISPONIBLE 
COMMODORE, ORIC, AMSTRAD 

EXELVISION 

+ de 1000 logiciels toutes marques 

Té!. : 201.46.09 

VIDEO TROC 

VENTE - ECHANGE - DÉPÔT DE 
TOUT MATÉRIEL VIDEO ET MICRO- 

INFORMATIQUE LOCATION DE JEUX 

rNOSPRIXNEUFS! 

(7), 1MODORF. 6.1: 2690 F 	LECTEUR DISQUETTE : 2890 F 
/:/R/,1;1g'Tu 

 
C.61:1950 F 	%10YlTIiUR ECR. IN ;1.l1BRF.: 950 F 

1o1`1Tl:(,R c'nUCELIK : 2190 F 	SL%'('LAIR .VPECTRL. l : 1750 F 
.1TARI 800 A/.: 2190 F 	 OR/C AT.VOS : 1950 F 
tfS.t' (': f:Vr):\ F 20 : 3049 F 

OUVERT DU LUNDI AU SAADF.DI DE !011 A 19 H 00 
SO hi.c, nie d,, Churent,,, 750/2 PARIS 

: 342. 1X54 

mèiro :gare di , 1.vo,,. 1.edni JR011,n 

j4èjw 
PO 	 J~yo ~o 00 

s /P C) I, IS 
GRAND CHOIX DE LOGICIELS 

s 	 U w~orvaot~ 

NANTES 5 Rue Lekain Tel 89 71 26 

87 Quai Fosse 	Tel 73 21 67 

ANGERS 7 Rue Boisnet Tel 88 13 98 

INFORMATIQUE 
2000 

le spécialiste de la micro- 
informatique familiale 

Nombreuses marques disponibles, 

Logiciels, livres, conseils. 

LE TRIANGLE - Niveau bas 

(67) 92.92.17.34000 Montpellier 

ABONNES, 
si vous avez un problème avec une de 
ces boutiques, vous savez à qui vous 
adresser? Je ne vous fais pas de des-
sin ? 

ANNONCEURS, 
vous avez envie de vous lancer dans 
l'aventure? Vous êtes prêts à consentir 
5 % de remise sur toute votre boutique 
pour la voir envahie de programmeurs 
fous? Ecrivez-nous, nous vous ferons 
payer très cher le centimètre carré de 
publicité! 

BLANC BERNARD 
Informatique Bureautique Lyon 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
- SHARP - THOMSON - SANYO 

- LEANORD - LOGYSTEM 

9, rue Salomon Remach 69007 LYON 
Tél.: (7) 872.25.48 (près facultés) 

Assistance technique. Logiciel. Formation 

HERCET 
MICRO-INFORMATIQUE 

41, esplanade Fléchambault 

(26) 82.57. 98 51000 Reims 

ORIC - SINCLAIR - MEMOTECH 
MSX (sanyo, yeno, yamaha...) 

Librairie et nombreux logiciels. 

ARVERNE 
INFORMATIQUE 

s Vente de micro-ordinateurs familiaux à 
partir de 580 Francs dont SINCLAIR, AMS-
TRAD, THOMSON, APPLE... 

• OFFRE SPECIALE DE NOËL : 5 % de remi-
se pour toute commande passée avant le 
31 Décembre 84. 

ARVERNE INFORMATIQUE 
99 bis Avenue Max Dorrnoy 

63000 CLERMONT 

(73) 83.11.10 

VISMO 
Vente informatique service micro ordinateurs 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 
Moniteurs couleur et N/B. 

Tous périphériques 

ASSEME3I,EUR MONAMS 
Recommandé par Hebdo fliciel 

84, I)d lie:iumarc palis 75011 l'ARIS 
12. bd (l( R<'uilly 75012 PARIS 

338.60.00 

un SPECIALISTE, c'est PLUS SÛR et... 
... c'est toujours MOINS CHER ! 

MICR(  0 M ETZ 
ynicro-informatique pour tous 

	

compatibles : Zenith - Toshiba 	g6 
19. r. de la Fontaine_ Pla 	de ce la ,1532 
57000 METZ 	[2 Républlque `01 
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la page pédagogique 	la page pédago= 
Laissez 
surface 
mérité. 

vos éléves devant l'écran du Commodore 64 de la classe et partez calculer le volume de la pyramide de Khéops ou la 
du triangle des Bermudes. N'oubliez pas d'envoyer une carte postale à Marc Cheminaud, l'auteur du programme, il l'a bien 

GEOWe~r art pur ciJMMOÙUMé 

L'adaptation de ce programme pour d'autres ordinateurs ne 
devrait pas poser de difficultés. Les caractères graphiques ne 
servent qu'à la mise en page. Les poke 53280 et 53281 sont 
utilisés pour les couleurs d'écran. Poke 198 suivi de Wait 198 
servent à 'armer" le Get qui attend un caratère du clavier (ô 
simplicité du basic Commodore!) 
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 à l'assembleur 
COURS D'ASSEMBLEUR INTRO A L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Langage ►nachine.. , sur ORIC Depuis plusieurs semaines 
déjà, vous pouvez trouver 
dans nos colonnes un cours 
d'assembleur décomposé en 
deux 	parties 	essentielles 
(l'une théorique, l'autre prati-
que). 

Cette semaine, le cours prati-
que concerne à nouveau le 
6502 de l'Oric 1 et de l'Atmos. 
Le prochain numéro concer-
nera pour la seconde fois le 
6502 de l'Apple. 

Jusqu'à présent. les cours sui-
vants ont été publiés: 
N° 55 -. ZX 81 

Comment est représentée l'in-
formation dans un ordinateur 

2. Representation des don-
nées en machine 
Exemples: 
a. 00000000 représente donc 
0 en DCB. 
b. 01101001 représente 69 en 
DCB. 

Table d'équivalence DCB 

Code DCB 
0000 0 
0001 1 
0010 2 
0011 3 
0100 4 
0101 5 
0110 6 
0111 7 
1000 8 
1001 9 
1010 inutilisé 
1011 inutilise 
1100 inutilisé 
1101 inutilisé 
1110 inutilisé 
1111 inutilisé 
Un code DCB se lit donc qua- 
tre bits par quatre bits. 

Par exemple 0101 1000 se lit: 

0101 - 5 (chiffre DCB) 
1000 -• 8 (chiffre DCB) 

Le nombre codé est donc: 58. 

EX 10: donnez les représenta-
tions DCB compact des nom-
bres suivants 
a. 42 
b. 99 
C. 1224 

EX 11: les codes binaires sui-
vants sont-ils des représenta-
tions DCB correctes? Si oui 
donner l'équivalence décima-
les, si non expliquer. 
a. 00001010 
b. 01101100 

Cette méthode de représenta-
tion est une grande consom-
matrice de mémoire. Chaque 
chiffre décimal occupe un 
quartet en mémoire. Pour ef-
fectuer les opérations couran-
tes, on utilise plus d'un octet. 
II va donc falloir connaitre en 
permanence le nombre de 
quartets immobilisés par les 
calculs. Le premier quartet 
contiendra donc le nombre de 
chiffres codés en DCB dans 
les quartets suivants. Une 
deuxième convention existe, 
dont l'utilisation est moins gé-
néralisée que la précédente. Il 
s'agit de réserver un octet en-
tier pour contenir deux infor-
mations. Le premier quartet 
contient le nombre de chiffres 
codés en DCB, le second indi-
quant la position de la virgule 
ou le signe du nombre s'il 
s'agit d'un entier. Malgré tout, 
méfiez-vous de ce qui pré-
cède, cette convention n'est 
pas reconnue et utilisée par 
tous. 

Vous pouvez, pour mieux ima-
giner cette représentation. uti-
l~ser des schémas de ce type: 

[4 + 4 2 3 1 

N°56 --ZX81 
NO 57 -• ORIC 1, ATMOS 
N° 58 -. APPLE 
NO 59 - T07, T07 70 
NO 60 -- COMMODORE 64 
N°61 -»ZX81 

Michaël THEVENET 

P.S. Pour tous ceux qui dési-
rent acquérir les cours man-
quants, vous pouvez comman-
der une photocopie de ceux-ci 
à l'hebdo, en précisant claire-
ment lesquels vous intéres-
sent. N'oubliez pas de joindre 
une enveloppe timbrée et libel-
lée à vos nom et adresse! 

Vous avez ainsi représenté sur 
trois octets le nombre entier 
décimal T 4231. Le premier 
quartet indique que le nombre 
compte quatre chiffres, le 
deuxième quartet donne le 
signe. Nous nous fixons une 
nouvelle convention pour le 
signe: 

0000 -• indique un nombre po-
sitif 
0001 -. indique un nombre né-
gatif 

La représentation que vous 
voyez ci-dessus est en Binaire 
Codé Décimal (BCD). 

EX 12 donnez la représenta-
tion BCD et leur transcription 
binaire des nombres suivants 
a. 12735 
b. - 4327 
Comme nous l'avons évoqué 
plus haut, il est relativement 
aisé de stocker des nombres 
fractionnaires en représenta-
tion DCB. Par exemple, la re-
présentation de 4,53: 

3 2 N 4 5 3 

Le premier quartet donne bien 
trois chiffres pour le nombre 
codé. Le deuxième indique 
que la virgule est à gauche du 
deuxième chiffre. Le troisième 
donne le signe du nombre 
codé en DCB. 
La représentation DCB est la 
seule représentation des nom-
bres en machine donnant des 
résultats exacts, quelle que 
soit l'opération effectuée. Son 
principal inconvénient est 
d'occuper une place extrême-
ment importante en mémoire. 
Un deuxième inconvénient dé-
coule du premier. Du fait que 
les nombres sont stockés sur 
plusieurs octets, les opéra-
tions que l'on pratique sur les 
nombres sont considérable-
ment ralenties. Il est donc évi-
dent qu'en dehors des discipli-
nes comme la comptabilité, on 
évite d'utiliser cette représen-
tation. 

EX 13 soit le nombre 5555 
a. combien de bits sont néces-
saires pour le représenter en 
DCB. 
b. combien de bits sont néces-
saires pour le représenter en 
binaire 
C. combien de bits sont néces-
saires pour le représenter en 
complément à deux. 

L'ensemble de l'étude que 
nous venons de mener concer-
nait la représentation des en-
tiers. Nous sommes capables 
actuellement de coder de ma-
niere compréhensible pour le 
micro-ordinateur des nombres 
très grands ou très petits, de 
les manipuler , d'effectuer des 
opérations arithmétiques sim-
ples... Nous avons même 
abordé brievement un codage 
possible des nombres fraction-
naires en DCB. Maintenant, 
nous allons considérer le cas 
général du codage des nom-
bres fractionnaires en ma-
chine. 

REPRESENTATION EN VIR-
GULE FLOTTANTE 
Nous devons, pour represen-
ter les nombres fractionnaires 
dans un micro-processeur, 
conserver les règles que nous 
nous sommes fixées pour les 
entiers. Le principe du format 
fixe devra impérativement être 
conservé. Pour ce faire, il est 
nécessaire d'utiliser une re-
présentation NORMALISEE 
des nombres fractionnaires. 
Un codage normalisé permet-
tra de ne pas gaspiller de bits 
au stockage d'informations 
inutiles. 
Observons par exemple le 
nombre 	 fractionnaire 
"0,000.412". L'écriture que 
nous utilisons n'est absolu-
ment pas économique! Nous 
perdons effectivement beau-
coup de temps à représenter 
trois zéros qui sont en pratique 
inutiles. Leur rôle se limite à 
indiquer la position de la vir-
gule dans le nombre. Il existe 
une représentation mathémati-
que des nombre se servant 
des puissances de dix. Ce co-
dage des nombres permet un 
gain de place important. Notre 
exemple donnera donc: "0,412 
' 10 i(-3)" (je vous rappelle 
que "i" est le symbole de l'élé-
vation à la puissance. Par 
exemple 5 1 3= 5 5' 5= 
125). Nous avons donc main-
tenant une représentation nor-
malisée de notre nombre frac-
tionnaire. Cette représentation 
se décompose en deux élé-
ments distincts et indispensa-
bles. D'une part les chiffres si-
gnificatifs ou MANTISSE 
(mantisse normalisée), d'autre 
part l'EXPOSANT. Dans notre 
exemple, la mantisse est égale 
à 412 alors que l'exposant 
vaut -3. 
SOLUTION DES EXERCICES 
EX 9 Plus grand et plus petit 
nombre en complément à deux 
a. sur deux octets 
-plus petit nombre: le bit 15 doit 
être égal à un, les autres à zéro. 
On 	 a 	 donc 
1 000. 0000. 0000. 0000 en bi-
naire. Pour identifier cette va-
leur, nous devons en calculer le 
complément à deux, puis le 
transformer en décimal. 

Calcul du complément à deux: 
1 000. 0000. 0000. 0000 (complé-
ment à un) 
0111.1 111.11 1 1. 1111 (plus un) 
1000. 0000. 0000. 0000 (résultat) 
Conversion 	en 	décimal: 
1000.0000.0000.0000 = 2 i 15 
= 32.768 
Le plus petit nombre que l'on 
peut coder sur deux octets est 
donc - 32.768. 
-plus grand nombre: le bit 15 
doit être égal à 0, les autres à 1. 

0111.1111.1111.1111 est donc 
le plus grand nombre codable 
sur 16 bits on complément à 
deux. La conversion décimale 
donne: 
0111.1111.1111.1111 - 2115- 
I 32.767 
b. sur trois octets 
plus 	petit 	nombre: 
1000.0000.0000.0000.0000.0000 

- 8.388.608 
-plus 	grand 	nombre: 
0111.1111.1111. 1111. 1111.t 111 

8.388.607 

BONJOUR, 
LES AMIS! 

Eh oui, rebonjour. J'espère 
que vous avez eu le temps de 
digérer le dernier cours, il 
n'était pas très compliqué. 

Pour aborder ce qui suit. point 
n'est besoin de s'attendre à 
quelque chose de difficile. 
Branchez votre Oric, vous en 
aurez besoin pour taper les 
exemples (courts et exal-
tants!), prenez un verre vide, 
remplissez-le de ce que vous 
voulez (j'ai bien une idée mais 
la pube est interdite), appelez 
votre chien pour qu'il vous 
amène votre pipe et qu'il 
vienne se lover affectueuse-
ment à vos pieds. C'est parti. 

Parce que ce sont deux 
choses différentes. Etonnant, 
non? Je m'explique. Le lan-
gage machine est le langage 
qu'exécute directement la ma-
chine (d'où le nom, exacte-
ment) sans intervention exté-
rieure. L'assembleur est un 
programme qui traduit on lan-
gage machine ce que vous 
écrivez en langage clair. 

Si vous le permettez, je vais 
m'appesantir quelque peu sur 
cette définition. Un assem-
bleur peut être "à une passe" 
(ou "direct") ou bien "à deux 
passes". Il existe aussi des as-
sembleurs à trois passes, mais 
nous n'en parlerons pas en-
core. 

Assembleur à une passe signi-
fie que le programme que vous 
utilisez traduit les instructions 
que vous lui donnez au fur et à 
mesure en codes machine. 

Assembleur à deux passes si-
gnifie que vous écrivez un fi-
chier texte que l'assembleur 
interprétera quand vous lui en 
donnerez l'ordre. 
Des exemples? Allons-y. 

Le listing ci-dessous, que nous 
appelerons Listing no 1 car 
c est le premier (d'o'b le nom) 
est écrit à l'aide d'un assem-
bleur à une passe. 

0400: AD 08 02 LDA $ 0208 
0403: C9 38 CMP N S 38 
0405: FO F9 BEO $ 0400 
0407: A9 00 LDA 11 $ 00 
0409: 8D 08 02 STA $ 0208 
040C: A9 16 LDA # $ 16 
040E: AO 04 LDY # $ 04 
0410: 20 BO CC JSR$CCBO 
0413: 4C 00 04 JMP $ 0400 
0416: 20 43 4F JSR $ 4F43 
0419: 4D 4D 45 EOR $ 4D45 
041 C: 4E 54 20 LSR $ 2054 
041F: 4F ??? 
0420: 4E 20 41 LSR $ 4120 
0423: 52 ??? 
0424: 52 ??? 
0425: 45 54 EOR S 54 
0427: 4520 EOR$20 
0429: 43 ??? 
042A: 41 3F EOR ($ 3F.X) 
042C: 00 BRK 

Tous les chiffres sont bien en-
tendu exprimés en hexadéci-
mal. La première colonne est 
l'adresse où sont implantés les 
codes qui suivent sur la môme 
ligne. La seconde représente 
les codes machines eux-
mémes et la troisième repré-
sente les mnémoniques. Nous 
y reviendrons, ne vous affolez 
pas. Voici le même listing, 
mais écrit en fichier texte et 
avant assemblage. Nous l'ap-
pellerons Listing N° 2. vous 
comprendrez aisément pour-
quoi... 

10 "STROUT:EQUS CCBO 
14 
15 ;POUR ORIC-1, STROUT: 
EQUS CBED 
16; 
20 "DEBUT: LDAS 208 
21 'CMP# S 38 
30 'BEQ DEBUT 
40 "LDA## S 0 
50 "STAS 208 
60 "LDAP >PHRASE 
70 "LDY e < PHRASE 
80 "JSR STROUT 
90 "JMP DEBUT 
100 	 "PHRASE:ASC' 
COMMENT ON ARRETE CA? 
110 "BRK 

C'est exactement la même 
chose que le Listing NO 1. 

Mais l'assembleur à deux 
passes va une première fois 
examiner le texte. En ligne 20, 
par exemple, il va trouver 
"DEBUT:LDAS 208". La 
deuxième partie après les 
deux points, c'est une instruc-
tion. La première est ce qu'on 
appelle un label. Il considérera 
donc que si par la suite il ren- 
contre 	l'équivalent 	d'un 
"LOTO DEBUT", il devra rem-
placer le mot début par 
l'adresse en chiffre qui corres-
pond à l'endroit où se trouve 
l'instruction "LDA$ 208". Cela 
permet d'utiliser des mots en 
français, ce qui est beaucoup 
plus simple à mémoriser 
qu'une adresse hexadécimale. 

Si vous possédez l'assembleur 
Monams, vous pouvez taper 
directement le Listing N° 2, 
puis !A. 

Sinon, au travail: traduisez 
tous les chiffres hexadécimaux 
de la colonne 2 du Listing NO 1 
en décimal, rentrez-les à la 
suite à partir de l'adresse N 
400, puis faites "CALL I/ 400" 
(si vous possédez un Oric-1, 
remplacez les trois nombres 
en face de la ligne 0410 par 20 
ED CB). 

Si certains détails vous ont 
échappés dans ce qui pré-
cède, n'hésitez pas à nous 
écrire. Pour l'instant, nous at-
taquons carrément les instruc-
tions. 

Et pas une seule, mais trois! 
Ceci pour la bonne raison 
qu'on ne peut rien faire avec 
une seule instruction. 

Allons-y. Rappelez-vous, dans 
le dernier cours je vous disais 
qu'on disposait en langage 
machine de trois variables: A, 
X et Y. De même qu'en basic, 
on peut faire des opérations 
sur ces variables. Admettons 
que l'on veuille exprimer on 
assembleur l'ordre basic sui-
vant: 

A 65 

Nous devrons formuler la 
chose ainsi: 

LDA NS41 

LDA est une abréviation de 
"LoaD Accumulator", ce qui si-
gnifie en anglais "charge l'ac-
cumulateur". 

ë S signifie 'la valeur directe'. 
Pourquoi? Parce qu'avec la 
même instruction, on peut ob-
tenir plusieurs significations. 
Dans ce cas, l'accumulateur 
contiendra 65. 
41, parce que c'est de l'hexa-
décimal. qui correspond à 65 
en décimal. Vous pouvez véri-
fier en faisant PRINT # 41. 

Nous avons donc une variable 
qui contient pour l'instant la 
valeur 65. Qu'allons-nous en 
faire? La placer quelque part. 
Pourquoi? Parce que c'est moi 
qui décide. Comment? Avec 
l'instruction suivante: 

STA S BB80 

Reprenons. 
STA est l'abréviation de 
"STore Accumulator', qui veut 
dire "place le contenu de I'ac-
cumulateur dans'. 
Le fait qu'on ait laissé tomber 
le " " a-t-il une importance? 
Mais oui, rassurez-vous, l'as-
sembleur est encore une 
science exacte. Lorsque le -S ' 
est seul, cela signifie... rien, 
mais on l'interprète comme 
"cellule-mémoire'. Oui, je sais, 
pour ce que ça vous fait ça 
pourrait tout aussi bien vouloir 
dire "Mambalaoué kountoya". 
Mais non! Cellule-mémoire 
parce que contenu de cellule-
mémoire! Dans ce cas, STA S 
BB80 veut dire... C'est pas à 
toi que je parle, je sais que tu 
le sais, c'est aux lecteurs. Ca 
veut dire "place le contenu de 
l'accumulateur (donc 65) dans 
la cellule-mémoire indiquée ci-
après. donc BB80, soit 48000 
en décimal". 

Vous vous rendez compte 
d'une langue? 8 signes pour 
dire tout ça! Pratique, non? 

Recomptez bien, cela ne nous 
fait que 2 instructions. Et la 
troisième? 

La troisième, c'est RTS. In En-
glish, "ReTurn from Subrou-
tine". Soit "reviens d'un sous-
programme", soit l'équivalent 
de RETURN" du basic. 
Cette instruction est néces-
saire, sinon primordiale, puis-
que c'est elle qui vous permet 
de reprendre la main après 
l'exécution d'un programme. Si 
vous omettez de placer un 
RTS à la fin de votre pro-
gramme, le processeur va ton-
ter d'exécuter les instructions 
qui suivent. Or, il y a environ 
une chance sur 1245624543 
pour que ces instructions for-
ment un programme cohérent. 
N'oubliez donc pas de placer 
un RTS à la fin de vos pro-
grammes, au risque de me ré-
péter. 

Petit résumé. LDA 11 S 30 veut 
dire "place la valeur hexadéci-
male 30 dans l'accumulateur". 
LDA $ 30 veut dire "place le 
contenu de la collule-mémoiro 
30 dans l'accumulateur". STA 
$ 31 veut dire 'place lo 
contenu do l'accumulateur 
dans la cellule-mémoire 31". 
RTS veut dire "ça suffit pour 
cette semaine, à la prochaine. 
Petits veinards". Bonne Ins-
truction, non? 

Michel DESANGLES 

ASSEMBLEUR. 
LANGAGE MACHINE: 
POURQUOI 
DEUX NOMS? 
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.. ,• 	 SPECTRUM _LES SCHPOUMPFS . :• 

Eh oui ! Ils sont de retour. Mais Garbamel avec son 	,, } 1 ° • . - • 	, '~  
chat AzriéI, est plus méchant que jamais. En effet, il a 	, 1~ 	 • U 
enlevé la schpourvpfette et la retient dans son horrible ►;, ~' 	, , \.;.

•  manoir. 	 •~ 	!
•

~ • 	 ~ 	 ~ vJ i.c 

Emmanuel PENZL 	;.__ Y 	 -~• 't 	 .Aj• 

L Rr ~CCTÉRESN EN ID IO EO0 INUEB SEES 
L IGNE: 	LARACTERES 

335.. ..7,. 
345.. ..0.• 
355.. 
365 e . '•0.. 
35.. ••8 7 e• 
35 . 	 8 	J.. 
415.. ..5 3.. 
425."8 	" 

. 	M \I I(1IIIIIII( ► IIIIIII/ 

3 REM - 	Eamanuel Ptncz 	- 4 REM - 	PresLntt 	- 
5 REM -VLA LES SCr+TROUrtPFS- 
7 REM - 	 e4 	 - 
8 RE`) - 	 - 
9 REiI !II(II111111111111111\ 
10 OVER J. PAPER 0: BORDER 0: 

INC: 1 CL5 
15 SEEP • 5 0: PRINT AT 10 , 1 ; I 

NK 7; FLA5N i, INVERSE 1, "rlr re tt 
z votrt r1gynÉtoFhJWa !"- PAUSE 4 

CLS 
00 FOR i =63 TO 39 STEP -1 
30 READ , PLOT 80,1: DRAW b,~J 
40 NE\T 
5) DATA  

3.93,9~1,99,a3,99.98,93,1Oc>,10,1 

60 FOR i ■33 TO 6 STEP -1 
READ a,b. PLOT a,i: DRAW b, 

SO NE\T 
9J DATA 7a,1l2,79,1l2,79,1ll,7 

a, 	 80 10 
5, s),tk4,31,10â,51.i 1,82,5,62, 
95, 83, 938491, 84,90,85,e8,86,88 
•88,33,39,81,91,78 93,74,96,73,1 
06,59, 103 Sts, 1'09 53, 110,51, 112,4 
7, 114,43, 117,33, i2 .,3.2, 124,25, 12 
7 17 
i. 	FOR io14 TO 17: PRINT PAPER 
&»T T i , 10; - 	 : NEXT i 
105 INK 7 
110 FOR i _113 TO 40 STEP -1 
120 READ a,b PLOT ai: DRAW b, 

J 
130 NEXT 
140 DATA 135,18,128.34,124 44,1 

19.5~Z, 11'~i,59, 115,6.1., 12ô,88, 10,7 
2.£08.75, 1O ,?S, 14, 81,1?,83,10 
0,35.93.37,9789,95,91,94,93,93, 
94.91,95 
150 DATA 90,9ti.39,9S.89,96,83,9 

5 37,94.35,91,35,86,55,67 84 69, 
3S :70~$3 .72 .32. 

 178Râ ï75 813 `7îa8 
s 
150 DATA 77, 87, 7à, 59,75,9l,75,9 

2,'5.93,75,94,75,;7.74.,98.74,99, 
74,93,74,101,73,713,73,69,73,64,7 
3,59.3.55 72.5t,72 48 72 45 
170 DAA 72,42, 72, s1 71,39,71,3 

73,11373,10.73,8,74.7.75.6,76,3, 
73,1 
180 PLOT 95,50: DRAU 8,0: PLOT 

97,4.9 DRAU 4,0 PLOT 98,48: ORA 
W 1 .0 
190 INK 1 OVER 1: PLOT 165 25: 
DRAW 24,15,PS/2: DRAW -8,8,î3I/2 
DRAW -16,-8,PI/3 
200 PLOT 144,24: DRAW 24,-9,PI/ 
3: PLOT 102,28 DRAW -4,-4,PI: P 
LOT 102,23. DRAW 0,3,PI/3 INK 0 

PLOT 132,32. DRAW -12,4,PI/3. 
PLOT 102,32: DRAW -10,12,PI/8 
210 FOR i=1 TO 3: INK 0: CIRCLE 
155,48,f: INK 1. OVER 1: CIRCLE 
172,48 i: NEXT i 
220 PRiNT AT 4,6, INK 2;"V'LA L 

E5 SCHTRJUPPF5" 
230 REM ----- < ,~(USIOUE > -----
R40 FOR i=1 TO 25 READ a. BEEP 

1 , a . PAUSE 3 NEXT i 
250 DATA  
s,1.4,s,4,©,4.,g,a,.y,a,•l•a,y 
300 PEM -----; Re g 'is 	>----- 
310 PRINT :1; FLr<SH 1; "J"a t tend 

s une touche '": BEEP .1,33. PAU 
5E 0 
315 GO 5U8 500 
320 PAPER 0 INK 7: CLS . PRINT 
AT 0,10, FLASH 1,•• -s< Refile 

330 PRINT AT 2,0, INVERSE 1; IN 
K 1,'Tsb(e1u no l' 
335 PRINT •• Il faut s 	ter tes 

halts avec ta touche 
340 PRINT AT 6,0, INV 	E 1; IN 

K 2, "Tabltcv no 2" 
345 PRINT • Lorsque l'a~gtt est 
su deSSUS de V0US,frappt lt t 

n appu yant Sur la touCht 
350 PRINT AT 11,0, INVERSE 1; I 

NK 3,"Tableau no 3" 
35E PRINT " Pour franchir lai f 

osses you 	devez appuyer sur ta 
touche 
360 PRIN AT 15,0; INVERSE 1, I 
NK 4,"Tabltau 10" 
365 PRINT ",l faut appuytr Sur 
la touche 	pour rtpousStr le 

s attaqude ('Aiglt,et sur La 
touche & Pour franchir tes r0 
SSw- 
370 PRINT tt1, FLASH 1,"J'ettend 

s une touche '": DEEP .1,33 PAU 
5E 0 
380 CLS 	PRINT AT 0,0, INVERSE 
1, INr. 5, "Tabteau no 5" 
385 PRINT " Il faut travtrstr l 
a riviert 	lnftstte dl br0ChttS 
qui aiment tes ScHtmvlIpfS stul 

erveWt quand its sont dans ltvr v 
entrt.VOus 	vous di i qtZ aveIt 
s touchas. •• PRINT AT 7,5," 	P 
our avancer", T 8,5," O Pour on 
ter'•;AT 9,5," 	Pour dtsctndrt" 
390 FRINT AT 1,0, INVERSE 1, I 
NK 6;"Tableau no 6" 
395 PRINT - Vous ne pouvez Tutt 

er cont' 	zrae h le chat de Ga 
r9aeet et 	La solution est dans 
LI ruse 	car it est PLUS rapt 

de 	que 	vous.Pour sauttr,fra 

PptZ la 	touche M et Pour a 
vanctr la 	touche 

Pour Ouvrir la port 
e faut 	appuyer sur La touch 
6 

40 PRINT ts1; FLASH 1; "J'attend s une touche !": BEEP .1.33: PAU 
5E 0 CLS 
410 PRINT AT 0,0; INVERSE 1; IN 

K 7 "Tableau no 7" 
41§ PRINT • Vous ne pouvez (ran 
Chir tes 	fossts (Le Plafond et 
ant trop 	bas).Cependant, vous 

pouvez 	Éviter tes fioles d' 
acide de 	Gafgamtl 	utiCisan 
t les 	 touches 	et »pou 
è recuttr 	et avancer," 
420 PRINT AT 9,0; INVERSE 1; IN 
K 1."Tableau final" 
425 PRINT - Vous pouvez tvittr 
Les tone xtn appuyant sur les 
touches '& (pour avancer) et M 
1 	(pour sauter)" 

430 PRINT AT 15,0; "Un const l:n 
e sauter pas consta -ment tar vot 
ie ener ie baissera rapidtment.I 
l an est de reme si vous frappez 
l'aigle quand il nevous touche 

pa .Sonne schtroup(e" 
440 INPUT "Voulez-vous revoir L 

a refile ?";cS: IF isel)= O 	OR r 
(1) a"0" THEN GO TO 320 
445 CL5 : BEEP .5,0: OVER 0: PR 
INT AT 10,2, INK 7, INVERSE 1;"D 
dalar reZ votre Magne tophone" : LOR 
D "V.L.S' 
500 REF•i ---( Histoire >---
510 CL5 : PRINT AT 0,7; INVERSE 
1; INK s; "V' LA LES SCHTROUr1PF5" 
520 PRINT AT 3,0, INK 5;"L" 19n 

ObLe Gar'ameL,r etient ta 	,,plie 
sChtrouapfette dans son 	vieux 
pianOir.N'eC0UtanL 	que' 	votre 
Coeur et votre bravoure 	vous v 
ous tancez a sa poursuite.nais ( 
e ChC~Mf est parselne de 	pieges 
.5aurÈZ-vous tes eveter 7 Alors 
ne perdez pas une seconde et con 
Su l teZ La r¢9 le ! 
530 PRINT 21, FLASH 1;"J'attend 

sunne touche Y. BEEP .1,33: PAU 

535 RETURN 

1 LET SCOO: LET round=O 
2 BEEP .5,0: CL5 : PRINT AT 1 

0,2, INK 9; FLASH 1 "Arretez Le 
ma9netD phone!': PAULE $00: CL5 

10 LET s ■r0: GO SUB 3000 
20 RESTORE : FOR a=1 TO 18: RE 

AD a$: FOR tnO TO 7: READ b 
23 POKE USR af+t,b 
24 NEXT t: NEXT a 
25 DATA "a",0,7,31,63,63,127,1 

27,127 
25 DATA "b",0,240,248,248,184, 

192,224,240 
27 DATA 'C,99,93,87,91,47,31, 

7,3 
28 DATA -d",224,224,174,254,12 

4,144 224,123 
29 IATA 'e",4,11,11,27,27,61,6 

3,63 
30 DATA "f",122,95,95,140,254, 

254,12,224 
31 DATA "g",63,31,15,15,60,56, 

62,30 
32 DATA "h",240,224,192,224,22 

4,108  252,248 
33 6ATA 'i",63,223,2,55,255,224 

,112,0,0 
34 DATA ••j•,246,231,255,255,8, 

0,0,0 
3S DATA "R",24,44,122,239,123, 

255,60 50 
38 DATA "t",0,255,231,90,60,90 

.2S1.ôS 
O 37 DATA •'m",0,255,127,0,0,0,0, 

O 38 DATA "n",0,255,254,0,0,0,0, 

39 DATA '•o,0,7, 15,28,56, ll2,9 
6,0 
40 DATA "p",0,224,240,56,28,14 

,6,0 
41 DATA "q",15,l6,16,15,16,l6, 

16,56 
42 DATA "r",50,126,255,255,255 

,255,128,60 
50 LET tab■1 
99 PAPER 3: INK 0: BORDER 0: C 

L5 
100 REM ----< Tableau 1 >---- 
101 LET tSw" 

102 FOR i ■18 TO 21: PRINT AT i, 
0; PAPER 4; t$: NEXT 
103 LET J ■-1 
105 FOR i 13 TO 72 STEP -2: LE 

T j■j+1: PLOT 0,i: DRAW INK 2;j, 
0: PLOT 0,i-1: DRAW INK 2;j,0: N 
EXT i 

105 FOR i A71 TO 55 STEP -1: REA 
DPLOT O,i: DRAW INK 2;j,O: N 
E X- 
107 DATA 32 32 32 31,31,30,29 
109 FOR 1:63 To U' STEP -1: REA 

DX4 PLOT 0,1 DRAU INK 6;J,0: N 

110 DATA 20,20,21,21,21,22,22,2 

23,26223,23 2' 227227227227227,26 

322S,22 	26 2 i~2 
i~i26 , 24.26 , 24 , 2 

il? PRiNT AT 0»; iNUERBE 1;"EN 
ERGIE■ "~s.AT 0,14;"TABLEAU• ";t 
ab" VIE 	•5•• AND vit >1  

110 PRINT AT 8 0; PAPE 2; INPS 
712 a a 10,1,è,AT 12,0;'1 ;AT

• •
136 LRT 	 " AT 14 6' INK 7 

T 	
, A 

1 	" 5, 	;AT 16, 	K 5; IN i; 	, 
AT 16,5," 
135 FOR i ■1 TO 7 PRINT AT 17,I 

NT (RND,20) +10, INK 2, "*" : NEXT 

1 137 PRINT AT 16 15; INK 7' " "; A 
T 17,15,1";AT 1x,24; '$';A1 17,2 
4. 

.2 ,5 SEEP 
.2 2: DEEP •2.4: DEEP 

139 DEEP .25,11: BCEP .25,7. BE 
EP 25,11 DEEP 25 7 
140 BEEP .2,2: BEE 	•2,4: DEEP 

.2,8: BEEP .2,7  

150 FOR x=5 TO 29 
152 LET y:17 
153 LET Jf=" 
154 IF INKEYS* 7" THEN PRINT AT 
y-2,x,.. ".AT y-1,x,- ..;3T.,y,X 

LET y=15: LET  
155 PRINT AT 'j-3,x; INK 7; 

T 
,AT y-1,x $f.A lY. 	-S

IN
,x
K 	

;RT 
y-4 .

.. 

156 th. ATTR (y ,x+3)31. THEN PRI 
NT AT O,9; INVERSE 1;s: PRINT AT 
y-3,x, INK 2," *";AT y-2, 	'• r 
' ,RT y-l,x; .. ~. ,AT y,x," {: 
BEEP 1,-24: PRINT AT y-3,x;'  

A 
r y x;" 	'H GO' 	x, TO 1000 	, 

157 IF ATTR (y,x+3) s26 THEN LET 
sas +10 
155 BEEP .01,35: PRINT AT 0,9; 

INVERSE l'S'" 
159 PRINT AT 15 15; INK 7; •1 '•; R 

T 17,15,"1";AT 16,24;"1";AT 17,2 

4L30 NEXT X 
170 FOR z ■l TO 3 
180 LET tab ■2 
190 CLS 
200 REM ----< Tableau 2 >---- 
201 FOR i=18 TO 21: PRINT AT i, 

0; PAPER 4;t$. NEXT i 
202 FOR i:l TO 15: PRINT AT 17, 
INT (RNOt25)+5, INK 2;"+": NEXT 

203 PRINT AT 0,0; INVERSE l;"EN 
ERGIE= ";s;AT 0,14;TA5LEAUS ";t 
ab;" VIE";"5" AND vie>1."= ";vit 

204. 
 T17,0RI 
	14,0 

; IINKî1; 	", 
AT 16,0 

205 FO lf2 x aO TO 29 
205 LET y=17 
207 LET  
209 PRINK AT y-3,X; INK 7; 

;AT y,x;rAT y-2 ,x, INK 1;" 
,AT y-1,X; ' il)• ,AT y-5,x; 	., ,AT _ 4,x ... 
1210 IP INKEY $ ="0" THEN LET $ •S -  

~211 IF INT tRND+3) sl AND x25 T 
HEN GO SUB 220 

212 IF ATTR (y , x+3) a23 THEN LET 
sas +10 
213 BEEP .01,35: PRINT AT 0,9; 
INVERSE 1;s;" 
214 NEXT X 
215 IF s <0 THEN LET s0: GO TO 

1000 
218 NEXT z 
219 GO TO 280 
220 LET i ■(INT iRNDt5))tx 
230 FOR i=2 TO 13 
231 PR INC AT J , i -2; "~~";RT  j 

-1 i-2;.. 
232 NEXT 
233 IF (i 3x +l OR i ■x +2) AND INK 

E'i $ ="0" THEN LET s =s +100: GO TO 
235 
234 IF INKEYSc-0- THEN LET SS-
10 
235 IF i i ■ x+l OR i=x+2) AND INK 

Ey < > "0" THEN Go TO 2500 
236 FOR= 12 TO 1 STEP -1: PRIN 

T AT j,i-2;"/"R-\": PRINT AT +1 
-2; 	 NE\T j: PRINT AT 1 

,-2;" 	 RETURN 
250 FOR 	TO 0 STEP -1: BEEP 
.01,,1-30: PRINT AT j,i-2;" 

",AT jtt i -2; INK 7; 	"AT  
+2,i-2; iNK i;' 	• "R 	t3,i- 

AT 	+4 , i -2; INK 7; 
;R+s,i-; 	 NEXT j: P 

RINT AÎ 0,i-2;" 	";AT 4,i-2;" 

	

;U;AT 3 , -2, " 	"
;AT PINT 

AT 0zô' INVERSE 1; s : NEXT j: GO 
TO 
260 FOR z ■1 TO 2 
265 LET tab ■3 
270 CL5 
300 REM ----< Tableau 3 >---- 
301 FOR i =18 TO 21: PRINT AT 1, 

0' PAPER 4;t*: NEXT i 
X302 FOR i•l TO 20: PRINT AT 17, 
INT (RND.25)+5; INK 2;" 	NEXT 
i 
303 PRINT AT 0,0; INVERSE 1,"EN 
ERGIE= ";STAT 0,14;"TADLEAU= ";t 
ab;" VIE"; '5" AND via>1;"a "vie 
304 LET i =INT (RNO*1O) +5: PAINT 
AT 18 i, INK 7; 	1 	,AT 17,1" 

' LT i i sINT (N t4 +i +4: 15RI 
NT AT 18,iî' INK 7;"t1 	,AT 17,1 

"  i;•• 	. LEf itialNT (RND*4)+# i+ 
4: PRINT AT 18,ift; INK 7;"111"; 
AT 1? i i i , " 	- 
305 RINr AT 14 0; INK 7''• 	A 

ÂT
li~a~ ' 	r, AT l~,a; INK I; 	; 

306 	x.0 TO 29 
307 LET y ■17: LET$■" 
308 IF INKEY$■"7" THEN PRINT AT 
Y-2:: Q.•T 

sui -i0:
1, 
	y ■ î5T L T 

9 PRINT AT y-3,x; INK 7;" 
;AT y,x;J$~AT k-,Z X; INK 1;" 
;AT 	 . ; Af y-5,x; ' 	";AT 

1I -4.,X ... 
310 Ifs ATTR (y+1 x+1)..33. THEN F 

RINT 
 AT -3 x,,INKI2VE45 "1s T

: 

y.x, 
BEEP 1 -24; PRINT AT y -3 , x ; " 
;AT y-k,x;" 	";AT y - 1 x," 

,AT y x , 	: GO TO 1000 
311 IF ATTR (y,x+3).26 THEN LET 
s=s+10 
312 BEEP .01,35: PRINT AT 0,9, 

INVERSE 1; s ; ' 
314 NEXT X 
315 IF 5(0 THEN LET see: GO TO 
1000 
316 NEXT z 
360 FOR z=1 TO 2 
362 LET tib ■4 
380 CLS 
400 REM ----< Tableau 4 )---- 
401 FOR i ■ 18 TO 21: PRINT AT i , 

0. PAPER 4, t$: NEXT i 
4.02 FOR i•1 TO 30 PRINT AT 17, 
INT tRNDa25)+5; INK 2,"+". NEXT 

1403 PRINT AT 0,0, INVERSE 1;"EN 
ERGIE" ",sr AT a,144"TABLEAUs ";t 
ab'" VIE", '5" AND vit)1," ■ • Vit 

464 LET > >INT LRNQ +10) +5. PAINT 
AT 18,1; INK 7."111".AT 17.1;" 

LET ii3INT (RNDa4)+i+1U: PR 
INT AT 18,li; INK ::"jjJ";AT 17, 

405 PRINT AT 14,0; IN ' 	A 
T 17,0, 	AT 15,0, IN 1; 	', 
AT 18 0 ' . 

405 POR X'O TO 29 
407 LET Y=17: LET 
4.08 IF INKEY$■"7" THEN nINT AT ~ -2 \... 	..,AT y-1,x, .. 	..,AT y x 

, 	. JET Sas-10. LET ycl5. LLAT 
J I

.. 	
I 

409 PRINT AT y-3,X; INK 7;'• 
,AT y,x,.$;AT v-2 x. INK 1," 
•flT y-1,x; 	. ,AT y-S,x ; 	AT y-4,\ • 
410 th ATTR (y+1,X+1) s31 THEN P 

RINT AT 3,9, INVERSE 1;s PRINT 
AT y-3,x, INK 2. 	",AT y-2,x " 
*;AT y-1, x,' 	. ,AT y,x;' 
BEEP 1.-24: PRINT AT 	3,x; 
AT y-2,X;" 	AT y- ,x,• 

;A± y x; 	': GO TO 1000 
411 iF ATTR iy ,X+3) s25 THEN LET 
sas +l3 
412 IF INT (RND+3) =1 AND x25 A 

ND y(>15 THEN GO SUB 420 
413 BEEP .01,35: PRINT AT 0,9; 
INVERSE 1;s;" - 
414 IF INKEY$z'O' THEN LET ses- 
10 
415 NEXT x 
4.16 IF s <0 THEN LET 5:0: GO TO 
1000 
417 NEXT z 
419 GO TO 463 
420 LET i ■ LINT jRND+S)1+x 
430 FOR i =2 TO 13 
431 PRINt AT i , i -2; ""'7_~" , AT 

-1, 1 -2; " 
432 NEXT 
433 IF (i:x+l OR i:X+2) AND INK 

EY$="0" THEN LET S=5+103: GO TO 
4.36 
434 IF Ii1KEY$="0" THEN LET SES-

100 
4,35 IF ii=x+1 OR i ■ x+2) AND INK 

EY S < > "0" THEN GO TO 250 
4~i6 FOR =12 TO 1 STEP -1: PRIN 

T AT ,i, i-c; /-- ç ": PRINT AT +l 
, -2; ' 	 NEXT j: PRINT AT 1 
, -2; " 	": RETURN 
460 RESTORE 463 
461 FOR a ■l TO 3: READ a$: FOR 
t=O TO 7: READ b 
462 POKE U5R a$+t,b: NEXT t: Be 
EP 1 a: NEXT a 
4.63 GATA"s" ,0,OO,0,3,3,5,63 255 
$84. DATA "t" O,o.3l,62,25S,i55, 
255 255 
455 DATA "u' 0.0,0,3,142,222,26 

4,255 
470 CLS : LET tib ■5 
475 LET z =13 
480 PRINT AT 3,0; INVERSE 1;"CN 

ERGIE= ";s;AT e1.14.;"TA8CEAU= ";t 
ab' " VIE"; "3" AND vie>1, " ■ ";vie 
5!0 REM ----< Tableau 5 >---- 
501 LET be=" 	 LET y 217 
502 FOR i=18 TO 21: PRINT AT i, 

0; PAPER 5,tS,AT 1,0; PAPER 4;b6 
NEXT i 

503 FOR x=0 TO 6 
501 PRINT AT y-3,x; jNK 7," 
AT y,\; j$ ATS y-2,x; INK 1; .• 

, AT y-1 x; 
505 BEÉP •01.,35: PRINT AT 0,9; 
INVERSE  
505 NEXT X 
507 BEEP .1,40: PRINT AT 14,x - " •.;AT 15 x;" 	• ,AT 15,x; INK s;  

,AT 1{, x . INK 1; •" 
08 IF yia14 THEN LET jaINT (RN 

022) +y 
509 IF y>19 TNEN LET my 
510 FOR i•25 TO ` STEP -2 
511 IF x>21 THEN GO TO 540 
512 PRINT AT i ,i; INK 2, PAPER 

8 - "S.,T U 
513 BEEP 05 -30 
514 GO SUB 530 
516 IF (L RX OR i ■ X+1) AND ■ y T 

HEN PRINT AT , i ; INK 2 f PAPER 8 
AT L-1,x," 	;AT y x; 

INK 2;"_":    SEEP 1,-30: PRINŸ A 
T 0,9; INI,'ERSE 1;s4 " ' : GO TO 10 
00 
517 BEEP .01,35: PRINT AT 0,9; 

INVERSE 1; s, "' 
520 NEXT i 
522 PRINT AT i,i; PAPER 8;" 

523 LET Sus+30: GO TO 508 
530 IF INKEYSs"8" THEN LET x.x+ 

1: PRINT AT y-1,x-1; INK 7( P PE 
R 8"' •';RT y,X-1, INK l' 
53 IF INKEV$="7" AND y >.7 THEN 
LET y.y-1: PRINT AT y-1 x; INK 

7. PAPER 8.' ";AT y,x; iNK 1; 
10 - ,AT y+1,x;" 
5 4 
S 	I ET y IIy~ +1KE~RINT AT v-1 
	THE

N y-1 < x; INK 
7, PAPER 8;•'~"r AT y,x; iNK 1;•' 

r5 
AT 
	N; 55RETUVN 

540 FOR x=x TO 29: PRINT AT y-1 
,x; PAPER 8; INK 7," S ";AT 'X; 
INK 1, .. +" : BEEP .1,40: NEXT X 
545 IF z2 THEN GO TO 575 
550 CLS : FOR 1.18 TO 21: PRINT 
AT i3O; PAPER 5;t$: NEXT i: LET 
X  
551 PRINT AT 0,0; INVERSE 1,"EN 
ERGIE= ",s;AT 0,14;"TABLEAU• ",t 
ab " VIE";'5" AND vie>1 "• ";vit 
57 BEEP 1,40: PRINT LAPER 3;A 

T y-1,x, INK 7;;AT y,x; INK 

1 5 IF IF y<al9 THEN LET •i ■INT (RN 
0.2) +y 
559 IF y>19 THEN LET 4.y 
560 FOR i ■25 TO 0 STEP -2 
561 IF x21 THEN LET Z ■ Z +1: 00 

TO 540 
562 PRINT AT ii,i, INK 2, PAPER 

5.  
593 SEEP .05,-30 
564 GO SUB 530 
563 IF (i ■ x OR i ■x+l) AND iy T 

HEN PRINT AT 	INK 	PAPER 8 
AT y -~,\,....,AT y x. 

INK a : "_._," BEEP 1,-30:  PRINT A 
T 0 .) . INl'ERSE 1 . S , ' .' 	GO TO 10 
00 

A SUIVRE 



DISKET-SCOPI 	 APPLE  
Bonjour. Ici Jacques Chancel, ce soir: disket-scopie. 
(Clap-clap-clap). Ce programme représente graphique-
ment les secteurs utilisés de la diskouette sous forme 
de bâtonnets, comptabilise le tout et fait le compte des 
secteurs libres et du nombre d'octets disponibles. 
(Clap-clap-clap-rideau). 

JEAN-CLAUDE DE VAL 

Mode d'emploi: 
Pour un Apple II+ . changer les traits verticaux par un ! et les mi-
nuscules en majuscules. 

110 TEXT : HOME :F7 - O 
120 GOSUB 530 
125 ONERR GOTO 1000 
130 S = - 16336: GOSUB 440 
140 GOSUS 370: GOSUB 260 
150 F. - 1 
160 POKE - 16368,0: HTAB 1: .VTAB 

3: PRINT " 	tapez une tout 
he pour continuer";: GET A$: 
GOTO 130 

170 END 
180 FOR PISTE - O TO 34 
190 FOR I = 49200 TO 49205:X = PEEK 

(S): NEXT 
200 NORMAL : HTAB PISTE + 1: VTAB 

7: PRINT "^"; 
210. NORMAL : IF PISTE = 17 THEN 

INVERSE 
220 AD = 4 • PISTE + DEB:X = 256 • 

PEEK (AD) + PEEK (AD + 1): 
FOR SECTEUR = O TO 15:ET -
( INT (X / 2) = X / 2) 

230 VTAB SECTEUR + 8: HTAB PISTE 
+ 1: NORMAL : IF ET = 1 THEN 
PRINT B$ 

240 OCCUPE = OCCUPE + ET:X - INT 
(X / 2): NEXT SECTEUR 

250 HTAB 1: VTAB 7: CALL 	=868: 
NEXT PISTE: RETURN 

260 B3 - "ù": INVERSE 
270 VTAB 5: HTAB 1: PRINT SPC( 

82> 
28') FOR PISTE = O TO 34 

290 PISTES = RIGHTS ("0" + STRS 
(PISTE),2): VTAB 5: HTAB PIS 
TE + 4: PRINT LEFT$ (PISTES 
,1);: VTAB 6: HTAB PISTE + 4 
: PRINT RIGHTS (F'ISTEr,1) 

300 NEXT PISTE 
310 POKE 32,39: POKE 33.1: VTAB 

7: PRINT " 
: POKE 32,0: POKE 33,40: POKE 
2039,32: POKE 1911.32 

320 FOR I = 0 TO 15:IS = RIGHTS 
("0" + STRS (I).2): HTAB 1: 
VTAB I + 8: PRINT IS;: NEXT 
I:OCCUPE = O:DEB = 46067 

330 POKE 32,3: POKE 33,36 
340 GOSUB 180: POKE 32.0: POKE 3 

3,40:LIBRE = 560 - OCCUPE 
350 LIBRES = RIGHTS ("00" + STRS 

(LIBRE),3): NORMAL : VTAB 1: 
HTAB 37: FLASH : PRINT LIBR 
E$:: NORMAL 

360 RETURN 
370 DEF FN PE(X) = PEEK (X) + 

256 * PEEK (X + 1) 
380 I0B = 256 + PEEK ( FN PE(996 

) + PEEK ( FN PE(999) ) 
390 DISK = PEEK (I08 + 2):SLOT 

INT ( PEEK (IOB + 1) / 16): 
VOLUME = PEEK (43622) 

400 VOLUMES = RIGHTS ("00" + STRS 
(VOLUME),3) 

410 HOME 
420 VTAa 1: PRINT "DISQUE ":DISK 

PORT ':SLOT:" VOLUME 
VOLUMES;" LIBRE xxx"; 

40 RETURN 
440 : HOME : POKE X4,1: POKE 35,2 

3: VTAB 24: INVERSE : PRINT 
" 	 DISKET-SCOPIE 

.: NORMAL 
450 IF F% THEN VTAB Z: HTAB 1: CALL 

- 868: HTAB 1: VTAB 3: PRINT 
"il y a '.256 • LIBRE:" octe 
is disponibles": 

460 IF F'/ THEN VTAB 5: HTAB 1: PRINT 
"VOULEZ-VOUS CONTINUER (O/N) 
:";: GET At: IF AS - "N" THEN 
TEXT : HOME : END 

470 VTAB 5: HTAB 1: CALL - 868 
480 HTAB 1: VTAB 5: PRINT "Numer 

o du LECTEUR :";: GET AS: PRINT 
AS: IF AS < > "1" AND As < 

"2" THEN PRINT CHRS (7) 
GOTO 480 

490 POKE 43624. VAL (AS) 
500 PRINT : PRINT CHRS (4):"CAT 

ALOG" 
510 POKE - 16368,0: PRINT : PRINT 

"<RETURN>";: PRINT : GET As 
520 RETURN 
530 INVERSE :MOTS 

":V = 1: GOSUB 6 
40 

	

540 MOTS _ 	•• DISKET - SCOPIE • 
• ":V 	2: GOSUB 640 

550 MOTS = "  

:V • 3: GOSUB 640 
560 NORMAL : PRINT . VTAB  7 : F`R I ?. T 

"CE PROGRAMME PERMET D' ArDALY 
SER UNE DIS: GUETTE SECTEUR 
PAR SECTEUR ET PISTE PAS PIS 
TE. 

570 PRINT : PRINT 'LE TAUX D'OCC 
UPATION EST REPRESENTE PAR U 
N GRAPHE QUI VISUALISE LES S 
60 SECTEURS(35 PISTES • 16 S 
ECTEURS)." 

580 POKE 34.14 
590 LIST 10000. 
600 PORE - 16368,0: GET AS 
610 FOR I • I TO 9: FOR J • 1 TO 

200: NEXT J: CALL - 912: NEXT 
I 

620 TEXT 
630 RETURN 
640 H = (40 - LEN (FLOTS ) ) / 2 
650 VTAB V: HTAB H: PRINT MOTS;: 

RETURN 
1000 POKE 216,0: HOME : VTAB 12: 

HTAB 17: NORMAL : PRINT " 
ERREUR": GET AS: RUN 125 

65535 REM ------------------ 
ù 	 u 

ù programme ecr*t 6 
ù 	 ù 
ù 	par 	6 
ù 	 ù 
O JEAN-CLAUDE DEVALO 
ù
------------------6 • 

GRAND PRIX 
	

THOMSON T07 70 

Il va vous falloir une classe de champion pour boucler 
un circuit à cette vitesse. Courage, la Marseillaise est 
au bout... ou la sirène de l'ambulance. 

Yves ALLUNI-PIERUCCI 
Mode d'emploi: 
Ce jeu fonctionne sans extension mémoire et utilise les manettes de 
jeu. En effet, la routine de saisie de caractère étant trop lente, il eut 
fallu la réécrire ce qui n'aurait pas été de la tarte! Ce programme 
est réalisé en grande partie en assembleur, ce qui permet des gains 
de vitesse appréciables! 
Inutile de vous préciser qu'il est nécessaire d'être très attentif lors 
de la saisie de la partie listée sous forme Hexadécimale, au risque 
de tout planter! 

\_ 

 

'sofas ;rNr+G -r. - POUR 107 •0.0♦ 

4 ' v.aLUNNI-PIERUCCI 06340 LA TPINITE 

LS:$CPEEN4.,i:L0CTE8,8,9aTTpB8.1: 
LtCaTE8,8:COLOP5:PPINT"UN INSTANT...":DE 
FINT-~ 
9 CLEP8,31998,2 
40 LEFG'rf8=8,6,96,9..96,36.9.9 
58 GEFGPt(1,=8,9,,;,6,6,68 
68 DEFtPl 0 ]=243,255.247,7,7,247,255,243 
7a DEEGP3'3,=207,255,239,224,224,239.255 
,297 
:0 DEFGPt~4-=56,56,62,31,12,)98,255,199 
9e C(FCP H 5)=23,28.124,248,48,99,255.27 
lee CEEtRs(6, 65,10,17,146,96,18,66,129 
16 DEFGP$"I,=1,8,$ ,179,85,170,85,I'8,8 

120 FORJ=31999 ro32759:READc:PoyEj.H:NE:<  
Ti 
140 CLS:GOSUE5&0 
170 Ai=CP$'9)+" 	 +GRil D 
188 CONSOLE19 
190 SCPEEN2,2,7 
200 COLOP3,0 
210 F0AJu10T024 
220 LOCATEI3,J 
230 PPINTAS; 
240 ME%TJ 
258 PLAY«A2oT1Ll8OI" 
260 E/EC31999 
270 1cPEEN4,3,I:Cz8:- C* 
280 FOPJ=0703:SC=Sr+~19'J;~(PEEI,(32764-J 
-48!:SCS■ 3Ct4CHPt1PEEK(32761+J)'NE'/TJ 

239 IF SCiPC THEN PC<NI,=SC:PC=SC:COLOOR7 
,8:LpCA7E33,5:PP 1 MT;C1::M=I 
300 ATTPBI,O:LOCr+TE8,t0:CLS 
395 IFM-1 THEN PPINT"PEC_OPD BATTIJ";:M=8: 
IFSG?1900 THENPPINT", MAIS "SLSEPPINTCH 
PS 24 
310 IFPEEYl32765J THEN 370 
328 PLG'r"AOT404L24FAFAFF"LAOPLA#FL240,̀LO 
PbOPL48FAL24REL6PO4L24L(+4L6Pl24LAe05L76P 
E04L3PL24LAIL48SOL40rD5PE,L24DOL6PL24rj4LH 
LH#" 
?30 PPINT:PPINT".• FELICITATION'b IS 
348 PPINT:PPINT"VOUS AVEZ PEIJ I a 
38 PPINT:PPSNt"BOUCLEP LE CIPCiJIT 
360 GOTO400 
370 PPINT:PPINT"VOUS N'ETE. PAS 
3;? PRINT:PRINT"PAPVENU 4 TERMINER. 
385 PLAY'AOT3L2404'ISOSIPPSI$O>IPP51:')M 

390 PRINT:PPINT'CA VIENDRA UN JOUR '" 
400 PPINT:PPINT"VOULEZ-VOUS PEJOUEP 
410 Pt=!NPUTt(lt 
428 IFP$="N" THENCONSOLEB:END 
438 PPINT:PPINT"AU MÊME NIVEAU 7" 
440 ATTRB0,8:Rt=INPUTs(li 

450 IF P$="O' THENCLS:GOTOI9O 
466 GOSUB609:GOlO180 
499 ' PRESENTATION 
500 BOXF(0,0 - 39.1 	..t 
51f! COLOR1,3 
520 ATTR81.0:LOCATE1,0:PPiNTGp•1 7, TTP 
8, 1 
530 COLOR0,4:LOCGTE3,1:PRIN7" 	GRAND P 
PIX 	'; 
540 COLOPI,3:ATTP8,0:PRINTCHR$ U 1);.PPIN 
TGRS(7,; 
55e LINE'6,0i-(8,15 ,0 
560 LINE(313,9i-(311,15),0 
570 ATTP88i9:COLOP5,7 
575 LOCATE14,3:PRINT"NIVEAU : 0":COLOR7, 
0 
580 LOCATE3,5:PPINT"SCORE : 8800" 
5?0 IF RC-0 TNENLOCATE24,5:PPiNT•AECOPb 
: 0000" 
600 COLOR4,6:IF RC THEN CLS 
605 PLA'i"FGFAS1DOPE* 
610 LOClTE8.I0:PRINT*POuR JOUER, VOUS AP 
PUIEREZ SUP. 'ACTION'" 
620 PPINT:PPINT"CHOISISSEZ LA DIFFICULTE 

630 PPINT:PPINT:PPINT" 	*1e ENTRAINEMEN 
T" 
640 PPINT:PPINT" 	$20 MOYEN" 
6~0 PPINT:PPINT" 	03• DIFFICILE" 
660 PPINT:PPINT" 	•4• IPES DIFFICILE" 
670 NI-VAL(INPU7$(l),:IFNI!1 OR NIî4 THE 
N678 
6';8 IF NI.1 THEN POKE32345.88 ELSEPO► E32 
345,87 
690 IFNI:2 THEN POKE 32254,6-NI ELSE POK 
E32254,4 
760 IFN! 	3 THEN Pri1E32109.SEL:•E FfiE'fl 
ef'.+, 3 
718 Pr-PC'NI':Zj4"AQ0" 
'15 SfOTPIPC,aLSWS$!:,C$M1D1':•f.~. 
w-) •:a=4-LEN~'S~t :SCf~LEFTt~t.N~•;: t 
720 COL0P7.e LOCATE?3.5 PPINT_CL 
730 PSET(23,3'CHP$, N 1.49 -,5,7 
740 CONSOLEI9:CL~:HTTP80.0:PETUPN 
?0e '----------------------------- 
-303 ' 	LANGaCE MACHINE 
805 '----------------------------- 
j19 DHTH 'H34,LM08•LH86.LHE8,tHIE.r.H8B,L 
N4F.LH?[!,ôH27,LH21,lMFC,LHBE,LHdQrS111?.: 
NCC.LH38,LH39,LHC[o H7F,&HFA,tHED,LHC4.G 
HED.&H42,LHED.'H44, lEG,.H46.LH86,LH08 
p434.P,H82,',HC( „ H03,LH5A.LHCE,tH7E.(.1490, 
H84,LHE7,LHC6,LH3D,(H33,LRf_'B,.H86,LHSN,& 
HOD 
20 DATA LN23,&HGD,r,NSP.r,RSG,tH10.LH2B,►  
N86,LMCF,&NC6,►.H31,6H9D,LN1E.2Nll.f•NOQ~b 
H97.&H4A,LH26.1HED „ H35,LHCi2,1H4H.tH26,E 
Hi,B,&H]0,LH8E,&H7E „ H36,&HBD.LH3C,tN8&,t 
H14,LH7F,LH7F,►,HFE„ H2O,&HDD,(.H34,LHO2.& 

HE6.&HCO3&Hl@.&H4E.ZH7E•&H60.1HE7.LH22.; 
HOC' 
338 DATA tH29.tH7D. H7r.&HFE,LN26•vMO6,l 
HCE,&H7E•LH90,H35.LH82,LH39.H86,HE7. 
HC6,H85,tH03,H26.H12.LHA8,&H84•LH8B,L 
H'F.&HFC,tH84.t,HO7,.H4C.&H18.rH8E,&H E,' 
H54,LHAB.LH2E.LHH7.tH26.LH8D,LH05,LH35.L 
NO2,&H39,LH9D.tH03.tHE6,8HA0,tH26,tHFa,t, 
H39 
840 DATH GR34.LH82.,HCC.tH00,&1118,LH90,& 
H63,LHC6,LH47.tH9D s.H03,&HC6,tHI8.&H?D,t 
H03.LHC6,ZH50,LH9D,LH03.LH9D.3H2, LHC 1,2 
HOC. LH2'•SH08.LHCI.LHOS,LH24,t.H02•LH30,L 
He2•LH30.vH1F.LH10,LH8E,LH80,"H0•tH86.& 
110B,&H9D,LH24.&HC1•L1120.LH26,&H08.8H30,t 
1101 
850 DATA LH9D.&H24.LHCI,tH2O,LH27,LH02,L 
HC. LH80,&H86.LH85.'HB7,tH68.LH4I.&H?D,t, 
433.&H7A.&H60,&H41.~.H30,&HIF,LH9D,LH33,L 
H35.tHO2,LH39.LH34,LH52,&H10,LH8E•LH80,& 
H05,IH8E.H0O,LHOF,t,HCE,&H7F. HFD,tH86,& 
H04,LH6C.LH5F„ HE6,(HC2,&HC1,&H3A,'H25,t. 
H06 
868 DATA tHC6,1H30,tHE7,SHC4,LH6C•tH5F.,.̂. 
HF7,LH60,t,H4:rLH9D,LH33,tH30,tHIF.tH4c-,L 
H26,t,HEA,t,H35,&H52.iH18,&H8E.SH83,6H0i.: 
H31.&H3F,LH26,LHFC.8H39.LHC1,&H88.&H27,L 
H07.LH7F,LH7F,tHFD,t.H34.&H02,LH20,&H23,t 
H30.LHIF,LHl0,&H8E.bH00,LHAA.LHCt.LH86.2. 
H83 
970 DATHLHB7,LH60,LH41.LH9D,LH33.LH30.LH 
DI,t.H5H.&H26,&HF9rtNC6.tHO8.&HF7,ZH60.&H 
32,&HCE,LH7E,LH4A.tH20.LH02,6H9D•LHIE,RH 
E6,LHCO.&H26,&HFA,LH35,LHQA.1H39 
997 ,----------------------------- 
998 • DONNEES AFFICHAGE t SON 
999 1------ 	 --- 
1000 UATA31,88.80,27,87.42,32.65,8:• .. 
3.86.69.69,32,42,27.82.10,0 
1100 DATA49,53,56,59,48.49,53.56,59,1! 
1280 DTA27.65,27,89,31.88,83.138.131.2' 
• X2.0,31.88,83,27,67,27,80,128.32,32.32• 
.32,_3.2,32.32,32,129.27,82.10,0 

1300 Dta89.46.65,76,85,78.78,73.45.8}.' 
7.69,82,85,67.67.73,32,76.65.-32,48.54.'1 
,52,48 
1340 '----------------------------- 
I350 ' 	PISTE 
1360 '-------------"--------------- 
1400 LaTl80.79.78.77,76,75.75,73,72.' 
3,74,75.74. 73, 73, 72, 71, 70.6968,67,b.67 
, 68, 68, 69, 69, 70. 71 , 72, 73. 74, 75. 75. 7ô• "C. 
77,77,78.79,80.81.82.83,83,83,84.E+5,86.8 
7,87,88,88,89.90,90.89,88,87,87,86,85.85 
•35.84,84, 83, 82, 82, 81, 80, 9. 78.'7, i8. 79• 
80,30,81,81 
1410 DATA82.83,84,84,83.82.82.81.81 
1500 DATA80,80.80,80,80,79,78.77,76,7e,7 
6,76,76,77.78.79,80.81,81,79,78,7.••78 

.79,80.81. 8, 82. 82. 82. S2.83. 84. 8S•gc.57• 
88,88.87.86,85.83.85,86,87,88.84a0,91.9 
2.92,92,91, 90.90.89.88.88.87.86,85.85.85 
.84,83,83.82,82,82.81.81,81,81,80,80."9. 
79,78,77,76 
1510 DATA75,74,74.75.76,77.78.78.79 
1600 DATA80,80.51.82.83.84.85.86,86,8-.9 
8.89,90,90.91,91,92.91.90.90.90.89.99.89 
,88.88,88.87,86,85,85.85,84.83,82,81. 8. 
80.80.80. 79, 78. 78. 77, 77. 76, 75. 74.73.'-.7 
3.72,71,70, 69. 68, 67, 67. b7. 66.66,67.64.6° 
.69,69,90,7172,73,73.74,'5.76,76. .. '. 
78,79,80,88 
1610 DATA81.82,83,83,83.82•81,80,80 
1700 DATA60,80,R8.S1.82.83.83,@3.+'?..~~•q 
4,84.84,86,88,90,92,92,92.90.89,88,3'.87 
.86,85,84.83,82,81,81,80.79,78,78.77.76, 
'5.74,73,72.71,71,71,70,69,68.67,67,67,6 
67,67.68,69.70.70.70,71.72,73,74,75.76 

,77.77,78.78,79,80,81,82.83,83,84.85.86, 
86,85,85,85 
1710 0ATA86,87,87,86,85.84.83,82,01 	• 

BASIC SIMPLE 
Suite de An p 9e 6 

40: FOR D-5 10 2(J 
403 CALL HCHAR(D,4.32.7 1 
404 NEXT D 
4'15 CALL VCHAR (24 , 31 , 32 ) 
4 (T 6 RETURN 
407 REM ••4,..•"s.M1•M•U 

.AFFICHAGE DES" 	 •iNbd 
C7IONS.0 

00*000000wOOSOr 

400 FOR D-1 TO FO 
409 FOR G-1 TO LEN(P$(D)) 
410 CALL VCHAR (L l - (D) .CL  (i)) 4 G , A3G (;E G 
5 (PS (D),G,I))) 
411 NEXT G 
412 NEXT D 
413 RETURN 

KIJ 



CANON XO 71 BELOTE 

 1 

Je ne dirai qu'un mot, Belote, Rebelote et dix de Der 
Tralalère ! (Ca fait plus qu'un mot ça, Banane') 

J.C. ADAGAS CAOU 

Le principe du jeu est celui du jeu de Belote tel qu'il doit se prati-
quer. C'est-à-dire, à quatre joueurs et avec un jeu de 32 cartes. Les 
cartes sont les suivantes: As, Roi, Dame, Valet, Dix, Neuf, Huit. 
Sept et seront figurées dans le jeu par les lettres ou chiffres sui-
vants: A. R, D, V, 10, 9. 8, 7. 
Les quatre joueurs sont numérotés de 1 à 4. le joueur 1 est le mani-
pulateur du micro-ordinateur et le seul joueur extérieur. II joue avec 
le n° 3 contre les n° 2 et 4. 
Mode d'emploi: 
Après avoir appuyé sur RUN, la distribution des cartes se fait, après 
mélange par le X07. Le libellé "Distribution" apparaît à l'affichage, 
un rectangle symbolisant la table de jeu et autour de cette -table", le 
numéro du joueur qui distribue les cartes ainsi que les ronds noirs 
symbolisant les joueurs inactifs. 
Pour les puristes de la belote, il faut savoir que les cartes sont dis-
tribuées comme dans la réalité, c'est-à-dire trois cartes puis deux 
cartes chacun. Pour les distributions suivantes elles sont prises 
dans l'ordre où elles ont été jouées avec un mélange avant distribu-
tion. 
Ensuite, l'affichage montre sur la droite la carte retournée pour le 
premier choix d'atout ainsi que le jeu du joueur 1 en bas de l'écran. 

Les joueurs qui suivent celui qui a donné, indiquent s'ils prennent ou 
non? Sont affichés à droite de la table successivement -TOUR 1-
puis J (x) Prend J (x) Passe: (x) étant le numéro du joueur. Pour le 
J1 (Joueur 1), X07 demande PRISE O N et Ion répond en appuyant 
sur O ou N suivant que l'on veut prendre ou pas. Deux Beep sont 
émis à chaque décision prise par les joueurs. 
Si aucun joueur ne prend au premier Tour. un deuxième tour est 
fait, le choix de l'atout étant à faire avec les trois couleurs restantes. 
Au deuxième tour, si à la question PRISE O N le J1 répond OUI. 
X07 demande A QUOI? Et on répondra à sa demande à l'aide des 
4 touches prévues à cet effet à droite du clavier, mais sans passer 
par le mode graph, c'est-à-dire en appuyant directement sur la tou-
che correspondante à la couleur choisie. 
Si un joueur J2, J3, J4 prend au deuxième tour, X07 affiche la cou-
leur choisie. Si aucun joueur ne prend ni au premier ni au deuxième 
tour, une autre distribution est faite. 
Quand un quelconque des joueurs prend, la distribution des autres 
cartes se fait. Les cartes affichées sont toujours rangées dans l'or-
dre Pique, Carreau, Coeur, Trèfle et dans l'ordre de puissance y 
compris les cartes à l'atout. 
Le premier joueur qui joue est bien sûr celui qui vient après celui qui 
a donné. Le sens de rotation est l'inverse du sens de rotation des 
aiguilles d'une montre. 
Si le premier joueur est le J1, un curseur apparait sous la cinquième 
carte de son jeu. Ce curseur se déplace avec les touches < >. Une 
fois le curseur positionné sous la carte que l'on veut jouer, il suffit 
de presser la barre d'espacement pour jouer la carte qui s'affiche 
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autour de la table a I emplacement du loueur n' 1. 
Si le premier joueur n'est pas le J1, X07 va le faire jouer et afficher 
sa carte à son emplacement. 
Pour faire jouer le suivant. il faut appuyer sur la barre d'espace-
ment. Quand vient le tour du J1 (après avoir appuyé aussi sur la 
touche d'espacement. le curseur apparaît sous la cinquième carie: 
voir le cas où le J1 joue en premier. 
Quand les quatre cartes sont jouées une nouvelle pression sur la 
barre d'espacement ramasse les cartes. Le X07 compte les points 
et les affiche en bas à droite. les points des J1 et J3 étant en bas. 
La carte jouée par le JL est enlevée de son jeu. 
X07 fait alors jouer le joueur qui a remporté la levée et le jeu se 
poursuit comme au premier tour. chaque pression de la barre d'es-
pacement faisant jouer le joueur suivant. Après chaque ramassage 
des cartes, il faut donc attendre que X07 fasse jouer un joueur ou 
l'apparition du curseur dans le jeu du J1. 
Les dernières cartes jouées et ramassées, les points des deux équi-
pes sont affichés. Une nouvelle pression de la barre d'espacement 
fera apparaitre si l'équipe qui a pris, remporte la partie. Celle-ci doit 
faire comme la règle le demande. plus de la moitié des points. 
Une nouvelle pression sur la barre d'espace commande une nou-
velle distribution des cartes. 
Dans les lignes suivantes, les signes' ? : I entre guillemets, 
doivent être tapés en GRPH (voir encadré). 

7 CCS;":, 
9 3FS-'AIR/D/V/X/9/8/7/A?R>D'V?X?9?8 
77'A:R:D:V:X:9:8:7:A;R;D;V;X;9;8171• 
:RETURN 
10 JFS-'A/R/D/V/X/9/8/7/A?R?D?V7X?97 
8~7'A:R: D: V: X:9:8:7:A;R; DI VI X; 91817; 

11065 DATA•i, '?•,• 	. : 
11640 ....THENACS-•1•:GOTO.... 
11650 ....THEN ACS-'.*:GOTO.... 
11660 ....THEN ACS-';:GOTO.... 
11670 ....THEN ACS-•"ELSE.... 
30010 ....ELSE PRINT• 3• 
30020 ....ELSE PRINT• 3' 
30030 ....ELSE PRINT• l' 
30040 ....ELSE PRINT• I' 

1 'ADAGAS-CAOU Jean-Luc 'Jeu de BELO 
TE sur X07 CANON avec carte 4K• 
2 CONSOLEO.4:CLS:CONSOLEO,1 
3 CLEAR450 
4 ONERR0RGOTO1000 
5 JD-ZNT(RND(0)*4) 
6 DIMKt32) 
7 CC 'ISO' 
8 GOSUB9:GOTO11 
9 JF$-'ARDVX987AeR/D<V>♦XI19veB71ASR5D 
•V.XS9,8s7tfAORODOVOXO90807O':RETURN 
1.0 JFS-'ARDVX987AIReD/VIXI9U8/7IAeRe 
DSVSXe908s7SAORODOVOX0908070' 
11 JE$-JF3 
13 CONSOLEO.4:CLS:CONSOLEO.I 
14 JD-JD-I:IFJD-5THENJD-1 
13 JP=JD:LOCATEO,3: PRINT' D strffbu 
tion':GOSU830000 
20 FORI-ITOIO 
30 A-jINTjRNDl01i3)•1)i2:B-CINT(RND( 
O)*20)•1)*2 
40 3ES-RIGH7s(JES,64-B-A)*MID*(JE*,8 
•1,A)+LEFTS(JES,B) 
60 NEXTI 
200 FORI-OTO3 
210 Js(I.1)MID$(JES,I#6+1,6)+MID$(i 
ES,24+IS4+1,4) 
220 NEXTI 
223 HC-9:GOSUB6000 
229 CONSOLEO,4:CLS:CONSOLEO,1 
230 LOCATE0,3:PRiNTJS(I) 
240 l0CATE17.1 
230 ARS-M2UfCJEs,41,2):PRIN7ARl 
260 GOSUB230O 
zoo GOSUB30000 
450 GOTO 10000 
300 GOSUS20000 
310 NC-15:GOSUB6000 
515 GOSUB2500 
520 LOCATEO,3:PRINTJ$(1) 
325 JO(JP)-1: IFJP.2(5THENJOCJP+2)-IE 
LSEJO JP-2)-1 
326 IF(JP+3)<5THENJOCJP+3)-OELSEJO(J 
P-1)-O 
327 IFJP+l<3THENJO(JP+1)'OELSEJOIJP- 
3)-0530 6OTO4O030 
1000 A-ERR:B-ERL 
1010 CONSOLEO,4 
1020 PRINT'ERREUR'IA('LIGNE';B 
1030 STOP:CONSOLEO,I 
1040 RESUMENEXT 
2500 XX$- 
23I0 FORI-1T032 
2520 As-STRS1K0l) 
25ZO KKS-KKS+MIDS(AS,2,11 
2540 NEXT( 
260 K. K$- MIDS1Y.K 5,1,81•' '•MIDi(KKS, 
9,8)•' '•MtDS(YY.s,17,8)+' »4hXD!Y.is 
,23,8) 
2589 RETURN 
6000 jDIS-JF* 
6020 FORJ-1T04 
6023 JJ-" 
6030 FORC-IT063STEP2 
6040 CS-MtD3CJDs,C.21 
6030 CC-1N51R1lslJ1,CS) 
6060 ZFCC<)OTHENJJS-315+CS:K((C+1)/2 
>-J 
6070 NEXTC 
6080 Js(J)-JJs 
6090 NEXrJ 
6100 RETURN 
10000 'DECISION DE PRISE 
10005 JA-JP:XX-0:TT-1:C-4 
10010 JP-JP+I:YXAXY+I:VS-••:IFJP-STH 
ENJP.1 
10011 IFXX-500TO1l000 
10013 GOSUB30000 
10020 LOCATEIO,I:PRINT'Tourl':DEEPI, 
10 
10021 LOCATEIO,2:PRINT'  
10030 GOSUB30000 
10033 IFJP-IGGTO10500 
10040 GOTO 10600 
10500 LOCATEIO,1:PR2N7'PRISE' 
10,510 LOCATEIO,2:PRINT•O/N 7' 
10320 VS-INKEYS:IFVS-•'GOT010320 
10330 IFVS-'O'THENGOSUB20000:ACS-MID 
stARs,2,1I:GOTo310 
10340 IFVS-'N'GOTOIO0lOELSEGOT010320 
10600 JD5-JS(JP)•AR3 
10610 NA-O:NA$-•':N$*- 
10620 FORI-2T0125TEP2  

10630 IFMIDS(JDs,I,1)-MID$(ARS,2,1)T 
HENNA-NA•1:NA$-NAji+MlDjt(JDS, I-1,1):G 
OT01064010631 NS$-NS3•MID3(JDs,1-1,l 

10640 NEXTI 
10630 IFNA)-4GOT010900 
10660 IFMA-1GOT010890 
10670 IFNA)1THENIFINSTR1NA$,'V'I 100 
T010900 
10730 IFNA>-3THENIFINSTRCNAS,'V')<>O 
THENIFINSTR(NAS,'9•)<)000T0I073I 
10731 GOT010740 
10732 ZFINSTR(NA$,«A»)< 0GOTO10900 
10740 IFCI!JP)-1GOT010742 
10741 GOT010750 
10742 IFNA>-3THENIFINSTR(NA$,'V)C)O 
THENIFINSTR(NAS,•9')<>OGOT010900 
10730 IFPIA>-tTMENIFINSTRNA$,'Vi>O 
THEN1F1NSTR(NAS,'D'<OooT010732 
10751 GOT010770 
10752 IFINSTR(NAS,•R'l<)OTHENIFINSTR 
(NS$,'A')<>OGOT010900 
10770 ASO 
10771 FORT-ITOIISTEP2 
10772 IFMIDs(JSfJP),I,l)-•A'THENIFMI 
D*(3$iJP),X.1,1)<>MIDS(ARS,2,1THENA 
S-AS+1 
10773 NEXT! 
10774 IFAS<2GOT010890 
10775 IFINSTR(NA'.»9';<)0THENIFINSTR 
(NAS,'A')<)000TOI0777 
10776 GOT010780 
10777 IFIN5TR(NAs,'X')<>OG0T010900 
10780 IFINSTR(NAS,'V')<)O7HENlFINS7R 
CHAS,'9')<>OGOT010900 
10890 IFC<>4THENGOTOII140ELSE LOCATE 
10,1: PRINT 'J;JP;' 	• 
10891 LOCATEIO,2:PRINT»PASSE»:BEEP30 
,5 
10892 FORO=OTOIOO 
10893 NE'/.TO 
10899 IFTT-IGOTOLOOIOELSEGOT011140 
10900 LOCATEIO,1 
10910 PRINT'J')JP;' 
10920 LOCATE1O.2:PRINT•PREND' 
10923 IFTT-2THENLOCATE16,1:PRINT' 
'I' •iACS:GOTO300 
10930 AC$.MIDsfARt,2,ll:G0T0300 
11000 'PRISE AU 2 TOUR 
11005 FORII-IT04 
11010 LOCATE10,1:PRINT•TOUR2' 
11020 LOCATEIO,2:PRINT• 	-:BEEP1, 
20: TT-2 
11040 JP-JA•11:IFJP>4THENJP-JP-4 
11050 GOSUB30000 
11055 1FJP-IGOT011500 
11060 RESYORE11065 
11065 DATA ".U,0,S 
11080 FORC-IT04 
11090 READ ACs 
11100 JDs-J$(JP/+ARS:NA-O:NAS-":NS* 

11110 FORV-2TO12STEP2 
11111 IFMIDO(JDS,V,l)<>AC$THENNSS.NS 
s+MIDS(JDS,V-1,1) 
11120 IFMIDS(JDS,V,I)-AC$THENNA-NA+1 
:NA$-NA3+MID$(JD$,V-I,1) 
11125 NEXTV 
11130 GOTO10650 
11140 NEXTC 
11143 IFIL>-4GOT013 
11130 NEX.TII 
IIZOO LOCATEI0,1:PRINT'PRISE' 
IIZIO LOCAT£10,2:PRINT.O/N"• 
11520 VS-INY.EVS;IFVS-«*00To1120 
11530 IFV$-'O'THENGOSU811600:GOSUB20 
000:6OT0510 
11540 IFV$-'N'GOTOIII4SELSEOOTO1152O 
11600 l0CA7ElO,1:PR1HT quo)? -
11610 LOCATEIO,2:PRINT' 
11630 ZS INKEYS:IFZS-'s'OOT011630 
11640 iFZ2-'► 'THENACS-•O':GO1011680 
11650 IFZs.•:'THENACS-'S':GO1O11600 
11660 IF2$-'/'THENAL$-" :007011680 
11670 IFZ$-'T THEMACs-Ü'ELSEOOT01l6 
30 
11680 LOCATE12,t:PRINTAC$ 
11690 RETURN 
20000 J$(JPI-JstJP1+ARs 
20001 LOCAT£I0,1:PRINT' 	':LOCA 
TE 10, 2: PRINT' 
20002 GO%U830000 
20005 LOCATEO,3:PR!Nr' 	Dlstrlbutlo 
n. 
20010 C-22:CN-0 

20020 FORI-1704 
20030 J-JA•I:IFJ>4THENJ-J-4 
20040 !FJ-3PTI4EMJ$(J)-J$(JI•MIDSIJE* 
,C12-l,4I:CN-2 
20050 IFJ)JPTHENJ$lJP J$ (J)•MIDS(JE 
$.C2-I,6) :CN-3 
20060 C-C+CN 
20070 NEXT( 
20080 RETURN 
30000 LINEl30,81-141,81:LINE-(41,201 
:LINE-130,20):LINE-130,61 
30010 LOCATE7,2:IFJP-ITHENPRINTJPELS 

SPRINT' (' 
30020 LOCATE7,I:IFJP-2THE►IPRINTJPELS 

EPRINT' l' 
30030 LOCATE2.1:IFJP-3THENPRINTJPELS 
EPRINT• I' 
30040 LOCATE2,2:IFJP-4THENPRINTJPELS 
EPRINT' I' 
30050 RETURN 
40030 DATAA,X,R,D,V,9,8,7 
40040 RESTORE40030 
40050 FORT-ITO63STEP2 
40060 READC$ 
40070 IFCS='7•THENRESTORE40030 
40080 MIDS(JDS,1)-C$ 
40085 NEXTI 
40087 KKS=MIDS(KKS,1,8)+MIDS(KKS,IO, 
81+MIDS(KKs,19,8)+MID$(KKS,28,8) 
40088 GO5U840200 

40090 GOSUB40100:GOSUB6020:JF$-'•:JE 
s=••:LOCATE0,3:PRINTJS(1):T=O:GOT050 
500 
40100 II-lINSTR(CCS,AG$))*G 
40110 DA7A3,6,1,2,3.4,7,8 
40120 RAS-•':RCS"• 
40130 RESTORE40110 
40140 FORT-1T08 
40150 READP 
40160 RA3-RAS+MIDS(YKS,II4P-8,1):RC$ 
-RCS-MIDScJDS,IA •P-8)*2-1,2) 
40170 NEXTI 
40180 KKS-LEFTS(KKS,II-8)•RAS+RIGHT$ 
(KKS,32-II) 
40190 JDS°LEFTS(JDS,(II-8)#2)+RCf.R7 
GHTS(JDS,(32-II)*2) 
40195 RETURN 
40200 FORI-2TO26STEP8 
40210 Cs-MIDS()<KS,I+3,1)•MIDS(KKS,I, 
3) 
40220 MID3(KK$J)-C$ 
40230 NEXT! 
40240 RETURN 
40400 C$ ACS 
40405 II-tINSTR(CCs,C$))f8-7 
40406 PZ-40400 
40410 FORI-IITOI1+8 
40420 NGS'MIDS(K)<t,I,!) 
40430 IFVCS-• - •THENNEXTIELSERETURN 
40430 X-LENtJ$CJR)1 
40455 FORG-ITOXSTEP2 
40460 Cs-MIDS(J$(JR),G,2):C1$.MID$CJ 
Si JR) ,G+I,11:IFCJ$-AC5GOT040473 
40461 IFC$- --•GOT040475 
40465 P-(INSTR(JD$,G$) +I )/2 
40470 C$-MIDt(CS,2,1):GOSUB40407:1FP 
-ITHENCMS-'0:P-P#2-1:RETURN 
40475 NEXTG 
40480 CMS-'N•:RETURN 
40500 C$-AGs:6OT040506 
40503 CS-JVs 
40506 II-(INSTRCCC$,CS))48:P-40500 
40510 FORT-IITO ! ! -7STEP-1 
40520 PAS-MIDt(KKS,I,1) 
40530 IFVAL(PAs)-JRTHENPPS-MID*1JD,, 
1s2-I,2):RETURN 
40540 NEXT( 
40550 PPS- '0' : RETURN 
40600 GOSUB63000:IFW-160T060110 
40601 P-40601 
40630 DATA7,8,9,V,D,R,X,A 
40640 RESTORE40630 
40650 JTS-JS(JR) 
40655 FORI-2TOLENCJSCJR))STEP2 
40660 1FMIDS(J*(JR),I,I)-ACSTHENMID$ 

40665 NEXTI 
40670 READVS 
40675 V-IMSTR(JTS.V3) 
40600 IFV'000T040670 
40685 C$(JR)-N2DS(3sfJR),V,21 
40690 RETURN 
40700 NA-O 
40710 FORI-2TOLENCJ$(JR)ISTEP2 
40720 IFMID*4J*(JR1,I.II-ACSTHE1`JNA-N 
A+1 
40730 NEXT( 
40740 RETURN 
40000 II-(INSTRICC$,iVSi.e-?:P-4000 
0 
40810 FOR)-IITOII+7 
40020 VCs-MID$(KKS, I, 1) 
40030 IFVAL(VCSi-JRTHENCS(JR)-MID$(J 
Ds,i*2-1,2):RETURN 
40840 NEXT! 
40900 FORD-1T04 
40901 P-40900 
40905 IFMIDS(C5IJ).2.I)-ACSTHENC.-AC 
0:GOT040915 
40910 NEXT) 
40911 C$-JVs 
40915 ti-(!NSTRICCS,CS)1#I6-15 
40920 FORC-IITO M .165TEP2 
40923 FOPJ-1T04 
40930 IFMIDS(JDS,C,21-CSIJITI(ENRETUR 
N 
40935 NF.XTJ 
40940 N£xrc 
40950 DATAX,R,D,V,9,8,l,A 
40955 RE510R1=.40950:P-40950 
40960 FORI-!TOB 
40965 RSADZS:Z-INSTR U S(JR),Z$) 
40970 IFZC)UTHENIIMIDS(Jsc)R>,Z•1,I) 

<>ACSTHENC,(JR):MIDtf(JZ(JR).î.,21:RET 
URN 
40980 NEXTI 
50000 X1=48 
50001 LOCATEIO,I:PRINT• 
50002 IFTI-162THENTI-230 
50003 IFT2-162THENT2'250 
50010 LINECXI.31)-1X1+11,31) 
50020 X$-INKEYS:IFXS-"601050020 
50030 FORX-XITOXI.12 
50040 PRESET(X,31) 
30050 NEXTX 
30060 IFXS-«.*THEN1FX1(80TMENXI-X1.1 
2 
50070 IFXS-',•THENIFXI)OTHENXI-X1-12 
30075 IFXS-• 'GOTOSO090 
50080 GOTOSOO10 
50090 Ci(JR)MID$C3$(JR),11X1412>/6) 
-1,2):IFCS(JR).'--•GOTOSOOIOELSERETU 
RN 
50100 IFJR-ITHENLOCATE7,2 

50110 IFJRn2THENLOCATE7,1 
50120 IFJR-3THENLOCATE3,I 
50130 IFJR«4THENLOCATE3,2 
50140 PRINTCSIJR):BEEPI,3:GOSUB30130 
:RETURN 
50130 Z$-INKEYS:IFZ$<>' 'GOT03O130EL 
SERETURN 
50200 GOSU84O900:ATs-MIDS(CS(3),1,1) 
50202 DATA7,8,D,R,X,A,9,V,V,V 
50204 RESTORE50202 
50206 FORI-ITOB 
50208 READZ$:1FZS(>ATSTHENNEXTI 
30210 FORJ-I.1T00 
50212 READZZS:ZZS-ZZ$+ACS:IFINSTR(J$ 
1JR),ZZs1<)OTHENPMS-'O•:RETURN 
50214 NEXT.! 
50216 PNS-'N' :RETURN 
50300 GOSUB60000 
50505 JV$-MIDa(Cs(JR),2,1) 
30510 GOSUB5O100 
50515 IFTT-4GOT05O600 
50520 GOSUB60010 
50530 GOIO 30310 
30600 GOSUB40900:JA-J-1:IFJA-OTHENJA 
-4 
30601 T-T•1:G0SUB30700 
30605 GOSUB6I000:LOCATEO,3:PRINTJSII 
):G0SU861o2O 
50606 IFT-8THENGOSUBSOBOO:GOSUB9:FOR 
I-1T04:P0II)-0: NEXT I:GOT013 
50610 GOT050500 
50700 PAS- •--DR-----XA--9-----V' 
50710 PCS-' -VDR -----XA' 
50720 FORI-IT04 
50725 JE$-JES+CS(I) 
50730 IFMIDSIC$i(),2,1)-ACSOOTO307S0 
50740 PO(J>-POIJ)+lNSTR(PGs,tMIDs(C• 
il) ,1,1))I:GOT03O76O 
30750 PO(J)-PO(J)+INSTR(PAr J MIDSICS 
II),1,1))) 
50760 NEXTI 
50770 IFT-BTHENPO(J).'PO(J)*10:PA$- 
:PC$-•' 
50700 T1-POt11+PO13):T2-P0(2)+P0(4) 
50790 LOCATE13,2:PRINTT2:LOCATE13,3: 
PRINTTI:RETURN 
50800 GOSUB50099 
508)0 L*OCATEO, E PRINTPojr.tf JI-J3 
*JT150020 LOCATE0,2:PRINT »Points J2- 
J4 -1T250630 Zs-INKEYS:IFZS<)' 'GOT 
050030 
30040 GOSUP50899 
50042 IFJO(I)-ITHENJ-IELSEJ-2 
50044 LOCA7E0,f:PRIHT'Joueurs'IJ1'-• 
IJ+2:LOCATEO,2:PRINT'ont pris 
50846 IF3-ITHENIFTI<T200TO30830 
50847 IFJ-2GOT050852 
50046 LOCATE5,3.*PRINT*Ils 95gnent':D 
-O: 601030053 
50830 LOCAIE2,3:PRINT'Ils sont dedan 
s•:D»l:G0T050053 
50852 IFT2<11GOT050830ELSEGOT030848 
50853 60SU850834:GOSUB31000 
50034 Z$-INKEYS:IFZS<>' 'G07O30BS4:R 
ETURN 
50899 CONSOLEO.4:CLS:CONSOLEO.t:RETU 
RN 
31000 IFJ-li1lEN;ED-ITHENTI-0:12-162: 
601051003 
51001 IFJ-2T1IENIFD-IiHENT2-0:II-162: 
GOTO5)005 
51002 1FTI-OTHCNT2-250:LOCATCO,2:PRI 
NT•JI-J3':LO[ATF:6,3:PRINT'Sant capot 
s' 
51003 IFT2-OTH£N)l-750:LOCATEO,2:IRI 
HT'32-J4':LOCATE6,3:$'RINT'Sonl capot 
•' 
31004 OOSUBSo$354:005U030899 
31003 T3-T3•1l:T')-T4•T2:000D830099 
31010 LOCATEU,I:PRINTVOTAL il-i.!-'; 
Ti 
51020 LOCATEO,2:PRINT•TOTAL J2-34-•1 
T4 
31030 GOG0B30054:GOSUB30OV9 
51040 IFTS>I000THEN!FT3)T•1GOT031070 
31050 IFT4>IOOOTHENIFT4)T300TO51080 
31060 RETURN 
51070 LOCATLO.2:PRINT U l-J3 GAGNENT'  

:LOCATE6,3:PRINT•LA PARTIE':GOT03109 
O 
51080 LOCATEO,2:PRINT'32-J4 GAGNENT• 
:LOCATE6,3:PRINT•LA PARTIE' 
51090 T3-0:T4-0:RETURN 
60000 TT-1:JR-3A+I:IFJR-STHENJR-1 
60005 IFJR-ITHENGOSUB50000:RETURNELS 
5601060020 
60010 TT-TT+I:JR-3R.1:IFJR-5THENJR-1 
:GOT060005 
60020 IFTT()1fOT06O20O 
60030 IFJO13Rl-IG01060040 
60035 60SU840430:G01060130 
60040 G0SUB40700:IFNA-0007060150 
60050 IFNA-ITHENZS-'9••ACs:IFINSTR(J 
stJR>,ZS)<>OGOTO6o1S0 
60060 Z-JR 
60065 FORJR-1104:IFJR-ZGOT0600?6 
60070 GOSUB40700 
60075 IFNA<)OTHENJR-Z:GOTO60080 
60076 NEXTJR 
60077 JR-Z:00T060033 
60080 GOSUB40400 
60090 IFVAL(VCSI<>JRGOTO60110 
60100 CS(JR)-M1Da(JDS,Ia2-1,2):RETUR 
N 
60110 GOSUB40500 
60120 C$IJRi-PPS:RETURN 
60130 IFCMS-«0'THENCf1JRI-MIDs(JDs,P 
,2):RETURN 
60140 GOSU840600:RETURN 
60150 Z-INTIRND(0)#3) 
60152 605U865000:IFW•IG01060110 
60160 GOT060035 
60170 IFZ-160TO60l40 
60171 601060150 
60200 IFJVS-ACSGOT060300 
60205 IFINS7R(JStJR),JVsl-O001060240 
60206 GOSU1140900:IFI-JR-ITHEN1FCS-AC 
OTHENGOT060230 
60210 Cs-JVS:GOSUB40405 
60213 IFVAL1VCSI-JRTHENCS(JR)-MIOsiJ 
Ds, 102-1,2.1 :RETURN 
60220 Z-JR.?:ZFZ)4THEN7.-JR-2 
60225 G05UB40900:IFZ-JTHENIFMIDS(CS( 
Z),2,1)-AC$TRENGOSUD40000:RETURN 
60230 GOSU840305:CSI JR) -PPS:RETURN 
60240 Go$UB6S000:IFW-1G0T060260 
60241 GOSUP40900 
60245 Z-JR+2:IFZ>4THENZ-JR-2 
60230 IFI-ZGOT060270 
60255 GOSUB40700:IFNA-OTHENG0:-UP40oO 
0:RETURN 
60256 IFMIDS(CS(J),2,1i-ACSTHENGOSUB 
50200CLSEGOT060260 
60257 IFPMS-•O'6OT060340ELSEGOSu8406 
OO:RETURN 
60260 )FNA-IGOT060267 
60265 IFNA>-3GOT06026? 
60266 ZS-'V.ACS:IFINSTRIJDS.ZEI-OGO 
TO60267ELSEGOTO60200 
60267 GOSUD40300:CS(JR)•PPS:RETURN 
60270 GOSUB4O700:!FNA•ITHENZS-'9•+AC 
s:Z-INSTR1JS1JR1,ZS)ELSEGOT0607J3 
60271 IFZ-OGOT060273 
60272 V$-'V••ACS:IFINSTR(JDs,VS)<>OT 
HENCS(JR)-ZS:RETURN 
60273 IFJO(JR)-1GOT060140 
60274 GOSUD63000:IFW-160T060260 
60275 GO5U840950:RETURN 
60260 Z$-'9'+ACS:IF1HSTRJSIJR),Zs)< 
>OTHENCS(JR)-Zs:REiURNELSEGoTO6o267 
60300 GOSUB40700:IFNA<)060T060340 
60310 60S0840900:Z-JR•2:Ir7.>4114rNZ-3 
R-2 
60320 IFJ(>ZG0T060140 
60330 G01060273 
60340 IFNA-IT14£N0OSUB4o300:CS 1]RI-PP 
S: RETURN 
60345 GOSUB3O7OO:IFPMS-'O'007060360 
60350 6OSU1140900:7.-Z•2:IFZ>4THENZ-Z-
2 
60351 IF3()ZTHENGOSUB403OO:CS(tR)-PP 
S: RETURN 
60355 007060265 
60360 OOSUB40400:IFVALfVCS1-JROOTO6O 
100 
60365 CS(JR)-ZZS:RETURN 
61000 FORI-1704 
61002 N-INSTR(JSII1,GS(i)1 
61004 Ml0stJSt1,N1+'--' 
61006 NEXTI 
61000 FORI-1704 
61010 M"iNSTRIJDS,C* M )) 
61012 MIDSIJ0s,M)"--' 
61014 MIDS(KKS , M«11/2)-'-' 
61016 NE.XTI 
61017 U0R1-IT04:CS(I)-'':NEXTI 
61010 RETURN 
61020 LOCATE?, 2: PRINT' 
61022 LOCATE7,l:PRINT' 
61074 LOCATE3,l:PRINT' 
61026 L.00ATE3, 2:PRINT' 
61020 RETURN 
65000 OOSUB40700:N-O:L-LENIJ$(JR)) 

65003 FORT-11OLSTEP2:IFMIDSIJS1 JR),I 

, l l < >' - • T►<ENN-N• I 
65010 NEXT(:IFNA-NT►IENW-IELSEW-O 
65020 RETURN 	 0 

20 



MICKEY PUZZLE 
Amateur de puzzle et de petit Mickey ce programme Mode d'emploi: 
est fait pour vous. Mais attention, comme tout puzzle Pour remettre les morceaux dans l'ordre il faut intervertir les carrés 

qui se respecte, ce jeu vous demandera beaucoup de deux par deux. on donne la case départ (Al2 ou F3 par exemple) 
4 	P~ 	1 	 P 	puis celle d'arrivée. ainsi le changement est effectué. On peut aussi 
persévérance. 	 tester si l'image obtenue est identique à celle de référence en ap- 

puyant sur la touche T. 

Jean BOURETTE 
— 	 . - —— ________ 

7 YLn '11 ►  E. PIJ L E 'WI 64Fes! ~Ff E T T E . ? 
FiES 	14 F•+:*E53 1.1 PciNT"IT 2=0 

a PC*.E5 48 PtrE5...48 CLP 
5 PC*.E":c•?s4. PEE►:•.56334 ,AHr,e4 

Fi*.Et.  PEE ► • 1 •PND2 1 
IC tit 532 	':.=i 
15  15 Ff INT" 	 M 	MIi UN INSTANT SW' 1. 
1f P1NT -TTN•pNNNNy  
1? PP H T' a• *P *PPN•11a 	 !^ 
20 F18T(I224' 
38 PtM(EG2+I•F£E►:tGl+l> NEXTI 
3 Pir.E 1 • PEEX(1 +CIP.4 
36 Fif:E56 l34.PEE).•.56334)ORt 
40 FC~P.=ô4T0227 FSL=8T07 
5'3 PERE A ZmZ+R P(KEG2+8bR+L,R 
53 ►EXTL hEXTR 
54 FR NT'T 
5° IF2,,111624THENPQ INT `. 	RRE1 I 	LES DATAS (PARTIE 1):END 
60 Pt)KE53272.(PEEX( 3272>A4D248>+12 
100 PEM--64-72-- 
118 DRTR9.8.8.0.8,0.0.0.235.255,255.55,235,253.255,235 
128 QHTA9.0.89.0.€•1.38.09.8,8,8.63224 
138 DATR0,0,8.8,8,8.233,0.8.8,8.8.8.8.128.253 
140 D»T.8•0.3.31,127,255,255.8,8,8,255,255,255,255.253 
158 D1iTA0.8,0,$,192.2+8,248.252 
158 RM—?3-?9- 
178 DATAO.8,0,0,0,8.0,1,3,6,12.24.48,99,195,131 
188 DraTf+O.d•0,8.8.128.128.128,8,8.0.08,13348 
190 DATA8.8.0.8.0.4,198.66,233,7,1,0,0,1,1.3 
200 DATR254.255.255.255.255.255.255,255 	 ' 
210 REM--bs3-87-- 
220 IRiTrY3,3,1,8,8,9,88,8,8,128.121,15.08,0 
238 LETA8,12,5,12,121,294.68.180,16,31,242,146,147,159.284,88 
248 LaTR12723.79,124,124.8,8.0.235.39,253,0.8,8,6,8 
250 DRTR235,253.255,63,1.0,0,0,254,252,252,248,248,112,24,12 
268 REN--88-97-- 
278 DATR0,0.1.7.29.49.96.64. 15.128. 192.8.8. 1.7.68 
280 DATR230,35.55,28,16,241,13,128,112,192,0,8,31,248,2,6 
290 D47R0,8.0.63.255.63,159.95.9.8.8.255. 55.255. 55,255 
300 DRTR9,0,0.192,25 ,232,25.,2,255.6,7.15,31,255.127,127,255 
310DRTA8.254,255,255,255,255,255.255,8,9,128,192,192,224,224,248 
320 REM--98-185-- 
3"s0 DRTR0,0,9,0,8,0,1,1,64,64,127,0,0,127,254,224 
340 DRTR8,3,254.0,8,224,8.0.2+37.217,209,145,177,161,161.161 
350 EWITR13,9,8,8,8,8,8,8,79,167,145,209,188,48.48.32 
360 ,3fTR255.253,255,255,127.6'3.63,63.248,248,240,240,249,248,248,240 
378 RE)I--106-113- 
380 DRTR8.0.0,63,252,248,192,0,0,0,8,8,8,8,0,3 
399 DATA175,175,175.175,175.183,151.255,14,15,15,15,15,15,15,7 
480 DATR32,32,32,32, %,72,76,198,63,63,127,127,127,255,255,255 
41â DRTA255.2°.,5,255.255.255,255,255,254,240,240,224,224,192,192,128,0 
429 RE?1--114-121-- 
438 DRTR0,8,0.0,0,0,0, %,63,127,248,240,255,127,127,96 
448 DRTR241,252,62,62,254,252,240,8,128.64,8,0,8,0,63,224 
450 DRTR0.8.7.12,24,16,208,112,63,3,128,224,32,32,96.71 
460 DRT8132.178,128.42,128.259,172,3,126.176.8,172,2.169,3,255 
478 R.E,$--122-134-- 
488 DATR8.0.1,3,3,2.2,2.8,249,192,0,0,7,28,16 
490 DRTAB,0,3,14,129.195,31,255,30,115,193,12,226,241,249,252 
508 DRTP248,56,152.184,248,224,96,79,48,24,14,3,8,8,0.128 
518 LIATR3.6,4.252.4.18.30.51.8,15,8.0,0,9,0,0 
529 DRTR32,224,96,8.0.0,0,8,255,255,255,253,233,125,52.54 
538 DRTP242,232,76,110,43,43,43,42,178,3,171,1,42,0,178,128 
540 DA TR31,9,9,128.128,128,128,128 
550 REM--135-148- 
560 DATR0,8,0,0.1.1,1.3.17,16,60.196,195,1.3.2 
570 DATA255,255.127,63,31.196,97,33,234,252,248,199,28,112,192,0 
588 DRTAI12,48,16,144,208,112,56,56,192,96,48,28,7,131,194,96 
•i99 DRTA32,32,112,88.216,192.224,252,9,0,0,0,0.8,2,3 
600 LeTR0,64,96,49,24,13,7,2,50,115,247,118,246,182,63,63 
610 DFTR2SSO,212,178,170.171,171,235,251,282.64,240.156,135,0,0,0 
620 0R1R128,129.131,130,134,4,12,8,63,227,0,8,0,8,0,8 
630 RE17--149-160-- 
648 DATA2,2,2,1,6.4,4,4,6,4.12.9.11.10.19,10 
659 DATR63.255,13I.131.3, 1.0.0, I, 1, 1, 1, 195, 233, 254,2 
65,0 DRTRS6, %,40,104.209.9.15.1.32.32.96.96.112.249.255.254 
679 DATR2IS,213,149,191,248,8.8,8,192,112,9,,249.31,16,16,112 
80 DR7R230,22,240,192,255,63,47,47,127,127,255.255.255,255.255,255 
99 DATR2SO ,255,255.255, 	.255,255,255,8,8,24,16,48,32.32,96 
708 PEf--161-173-- 
718 DtTR4,12,28,4,7,8,8.0,10,14.8,8.248,0,0.0 
729 DRTA9.8.0.0,8,32,48,14,2,3,112,96,64.192,192.192 
739 DRTA15.248.64,64,64,64, %,62,60,28.29,31,68,248,1°6 ,224 
740 DRTF , 8.248,15,0.88,8.16,31,16,240,0,32,32,96 
759 DATR41.237.37,53,28,22,18.26,255.127.63,168,171,174,188240 

760 DATR2554.248.240.208.176,32.96,192.8.8.0.0.1,3,2,6 
770 DfiTR74.64,192.128.128.8,8,8 
788 REN--174-185-- 
790 DRTA0.0.8,0,1,1,3.3,64,64,224.224,249,240,248.248 
800 IATR318,14.15.7,7.15,15,63,195,266.290,148,254,235, 

255.235 
818 DATA1,3,2,2,2,2,2,138,128,8.8,8,8,0.8,8 

latM1~•o.G.i'•[r•t5 .H.0.r.4 ,64,64,72 216,248,%.I92 
830 PRTA1l•150.0.8,0.ft.0.192.1,3.6.12.8.24,112 
8451 DTA240,159.0,00,0.8,8,28,249,$.9.0.8.0.0 
850 FEN- 12r. 197-- 
8r:0 L++Tsr3.3.1.8,0.8.0.0,248.248,248.224,0,8,9.5 
870 DRTAI2?,0,8,0.0,0.0,0,255,0.0,0,8,1.63.22; 
880 DATR130.3.1.0.0.255,7,1.0.0.128.192, 96,240,255,224 
899 (1TA0,8,9,9,0,0.192,127,128,128,128,128,128.128, 

192.240 
908 IATF,1.3.6.9.8,0,0,192,122,128.128•129.192.96.56  
910 [61TF*3,9.8,8,9,0,1,3.9,0.8,8.120.232206,135 
920 PfM--198-297- 
930 BATR33.2,6,4,4.4,4.28.56,14,3,8,8.1,7,12 
940 DRTA15,7.131,193,79,248.0,0,252,196,15,176,240,28, 

7,1 
958 DATA0,0,129.255.63,15,6,3.63,124,254,251.241.224, 

0,0 
960 L6tTk255.1.3.255.255,127,127.199,167,286,252,248, 

255. 255 , 255 25.5 
970 DATR8,0,0,9,248,255,255,255,0,0,8,8,8,224,224,0 
980 PEM--288-217-- 
939 DATR0,0,0,1.3.7,0,0,62.126,254,255,255,255,8,8 
19913 DRTA0,0,0,1.129,249,31,8,8,8,8.9,128,255.248,8 
1010 DRTA24,48,32,32,32,224,32,32,193,96,32,48,24,8, 

12.4 
1028 DATA192,96,32,48,31.31,31,331,129.128,128,129,7, 

142,252,240 
1828 DRTR255,255,224,128,0,8,8,0,248,8,9,8,0,8,8,0 
1040 R£M--218-223-- 
1850 DRTR48,28,7,0,0,8,8,8,0,2,131,255,7,0,8,8 
1868 DrtiTRO,2.33,129,255,8,0,8,6,2,7.252.0,8,0,8 
1070 QATA31.255,135.9,8,8,8.8,192.128.0.0,8.0,8,0 
1080 PEM---224--226- 
1899 DRTR255,255,255.255,255,255,63.127.254,255,126, 
1180 IATF3,0,0,13,0,1,1,0 

69,26. 119.202,224 
1110 DRTRI0,14,8,8,248,0,0,0 
1500 GC13UB18908 
2880 RS="—i -- _4 1-
2801 BS=— ti '-'L\/U-
2002 2002 Ct=—ff_ot ,43-
2083 DS='-4I 41 s'4 P. 
2984 E$="—~ J • b!!?/" 
2905 FS=— 	IF .ti_4+. - 
2f+06 G$=" 	. il I 11 S. - 
2007 H$="S •J• ,33ABCDEFL9--" 	,7 
2008 Is="2GHIJKlMM0P015T2' 	,,• 
2089 Js=^9P.'K/VZ(L)t# — -- 	;7'. 1i  , 
21010 Ks="a1-•s.4" (>•+, -_--" 
2911 L$="9./0123456789--°   
2912 F1$=" 9 (»-? I 	--" 
2013 Nf---XJ--X h "LUf~  
21114 0S="-Tb_1 !— ,iD+  1--' 	 • 
2815 PS=- 	ia4i I,N!---'  
3188 PP I NT - T• 	 e 
3910 PP.IHTTAB(25)RS  
3029 PPIHTTRB'25)B$ 
3038 PPINTTRB(25)C$ 
3840 PPINTTAB(25)DS 
3050 PPINTTAB(25)E$ 
306€+ PPINTTRB<25)F$ 
3970 PPINTTAB(25)GS 
3088 PPII(TTAB<25>H$ 
3.090 PPINTTAB(25)IS 
3100 PPINTTAB(25>Js 
3110 PPINTTRB(25)Ks 
3129 PRIHTTA8.25)Lf 
3139 PPINTTAB(25)Mf 
3148 FPIt1TTAB'25)Nf 
3150 PPINTTRB'25)Of 
3168 PkItITTRB(25)P$ 
3170 FWX=24T039 POKEI024+X,65 
3180 PCr'E1824+X+49.57.65 NEXTX 
3190 FONT=0TO16 POKE1824+24+401V,65 
3200 PUKE1824+39+49N/,65 NEXT? 
3999 G=0 
4000 F(',?V=7T020 FIJPZ-1T016 
4019 PEADO P1EE1924+Y+40?Z,0  

4015 G=f +9 P5 E552%+'r+48*Z . O 
4020 IEXTZ.Y 
4825 lFGO274497)€ PINT•:7~EF-E}P ;Pili-• LES LNTF5 . PP 'TIE 1. END 
4038 FCF:=6TCt21 Ppr,E1024+X.,65 Ft E1024+X.+40e1-•65 "ATX 
4840 FOPY=1TQI6 F41KEI024+6+40,'1,65 F:.E1o.4.21+oay.Es NEXTY 
4345 PPII!T -Q" 
48`0 FCPr=1T09 PPINTTRB'3>'.T.Y Û!T'1 
40550 FCPY=1OT016 PP.INTTR2'2;T .v t TY 
4070 Z4s='RK-LlEFGè4lJïl.fN' 
4080 PPINTTAB- 7.- TZ4s 
4085 PP.IHT'•- 
4099 PINT-- 
4095 PP. I u7 ` 	 Rlju 
4109 PRINT` 	 PPINTT .29 

TEST --' r- 
4118 INPUT'ZT 	EPFP.T 	".,s 
4120 IFXS=-T^TIIEN4588 
41:=? PPINT-am 	 PPINTTRB X3, 7 
4160 Y1S=LEFTt(YS.I, 42=v (RIC4{T$(YS.LEN<Yf)-1>' 
41-0 P.1=Açr(X1f)-58 P2=.2 
4153 51=RSC(V1$'-53 52=Y2 
4190 ?:=F£E1(1024+P1.40.R2) Y=PEE)<1cZ24+S1+40!52; 
-:208 POKE1024+R1+40 02.Y POKEl824•S1+40i52,X 
4210 60T04890 
4500 FOPT=7TC28 FORU=1T016 
4510 IFPEE):< 1024+T+401U>GPEEKt 1824.18+T+40*U)T1€NS888 
4529 NEXTU,T 
4,538 PP.INT• 	 - 
454fi PP F NT T1N~0AVti3,'.rtJS AVEZ REVSSI T ' ' 
4559 FF I NT • g1fIJhE RUT PE PARTIE ' (0/N) 
4558 6ET'Yf' IF':s="THEN4569 
:5713 I F'r s= 0" T}¢1l6008 
4560 IFPS( "N"T}€N45ô0 
459k) PRINT`? 	 FIH' END 
5000 PRINT' 	 CE N'EST P85 ENCARE FINI 11- 
5910 FOP2=0TC280 t€XTZ 
5020 60704090 
6300 PESTOPE 
6010 FOPR=64T0227'F0RB=0T07 
6828 READO tE.XTB,R 
6030 G0T020G0 
7090 DATREA•22?.64,87,39.85.64,9n?.û.3.94.64. 15•;.51.65.212,264 
7010 DRT8161,163,100.186,188.89.98.18.91,64.82.79.155,80.64,283 
7020 DATA101.64,64,64.86.64.84.4.158.157.93.54.78,154.64.64 
7630 1TA66.164.160,64,88•159.192•64.64.194,64.153.196,%.217,211 
7040 DRTA102,64,189.191.170,114.54,219,193.94.195.95.152.77.64.202 
7330 DRT8165,67.64.64.64,223,64,216.64.64,149.151,97,150,201,209 
7868 DATR174,103.190•I69,64.64.64,64,147.64.64,146•76,197.218.210 
.870 DRTR68.166,168,64,115,64,222,64,64,214,113.64,149,145,64,198 
7080 DRIR1O4,175,64,185.221.171,6s.ô4.6i,182.64.65.i44, 3.64,208 
7090 IDATAI67,69,176,116,172.228,183,64,141.179.181.143,127.65.213,64 
7100 DRTAô4,65•117,136.184,64,138.173.180,64,128,112.74.126.207.64 
1110 DRTR70.134,135.177,118.137,178.139,64.129.142,188,111,110.199.:Eî: 
7120 DATRSS.71.133.119.132.64.105.130.140.64,107.123.125.73.213.64 
7130 DATR121.120,225.71.65,531,64,64.226.106.122•64.109•I24,205,200 
10000 PP I NT • I 
10010 PRINTTAB(5>"t 	e t $4$ t t  
10820 PRINTTAB<5)"tt tt t il 	e t t 	ce et- 
10030 PPIUTTAB<5>"ttt+t t t 	ce CCC CCC 
10040 PPINTTAB(S)-e t t t t 	e t e 	t" 
10058 PPIUTTAB<5)"t t t t44$ ? t tilt! t" 
10068 PRINT"Q' 
10070 PPINTTRB(5)"tt?t t t +tilt +t?t t 	tttt" 
10080 PRINTTRB(5)"C t C t 	t 	t If 	t" 
10090 PP.INTTRBt5>"tilt4 e t tt 	et t 	ttt" 
10100 PPINTTAB<5)"t 	t t ? 	t 	t 	C' 
10110 PPINTTAB(5!"t 	ttet tete ttlf t+ft tttt" 
10120 PPIHT"tG••M►i=UPYRIGHT 	 1984" 
10130 POVE1 720.2 PC* E1721,13 P0IE1722,2t POKE1723,18 P0KE1724.18 
POKE1725,; 
10140 PO►'.E 1726.20 Pr*,E 1727 , 20:POKE 17 28.5' POkE 1729, 46 POKE 17 {0, 1) 
10509 PRIUTd444  
11008 GETYS IFY$- THEHI20I0 
11500 RETURN 
12010 PP1NTI•I••f•••1C7QFPtNEZ SLIP LME TOUCI4E SVP' 
12020 FOOT-0T02200 NExTT 
12030 PPlNT°1M•sh•rrMm 	 " 
12040 FOPT-0T0209 11E':TT 	 • 
12b1_'9 1.1:11,11  i ooe 
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4038 1FlT,1THEN4068 
4940 PLOT 1 , 12, "bc.bcabc'.'' Mabc s' 

atr_" , '•'^ 	pu_ ;OTO4130 
4960 PLOT!, 12, "tr_abra4c•• '•' cr!r3.' .bo_-- ....' 

-''• 's...hi 
4089 IFP040THEN4119 
4999 PLOT1.13." rr fdtf 	ed f se 
d f 	e e 	° GOT04170 
4110 PLOT!, 13," xv fife 	d fes 

d f4 	 e 	° GOT04170 
4139 IFPO-0THEH4150 
4149 PLOT1,13." it fdsf 	ed f et 

d f 	e s 	" GOTO41?0 
4168 PLOT1.13." ., fdsfe 	d re, 
d* 	s 
4170 IFCP,-101'HEN4200 
4199 PLOT 1, 14. "rsY49'/!J arar 999 

9'!s %,1 r. P 
4190 PLOT23.13,"n" PL0T29,13,"n" (A) 
744229 

4299 PLOT 1 . 14 • ' 9r 9.)9'r999 9 0901 94'1 
999 'Ir')Por 	, 
4218 PLOT18.13,"n n-,PL0T2?,13,"n" 
4229 IFrR-2Ø1€tO.P-0 
4230 PE TUPII 
4299 P£n---------AFF.VIES---------- 

4309 FOfCNJw8Tg7 POVE488I9+MJ.32 NE'/1 
IMUJ 
4305 POKE40014. % POVE48015,73 POKE 
40916,69 PrJVE48017.83 PdtE490l8.58 

4305 IFV1 .0rHEI4PC* E40019, 32 GFiT1j431 
5 
4311) FmPww=NTOYI-1 PuJ►E4J01j+i4.'5 

Its%TUN 
4315 1FvI=5THE141301 
4329 RET►Jr1 
4359 YI-VI-1 
4364 PLMXI•0,1,13 
4365 FrJRP J•8TrJ699 .TEP15 
4370 	J1401,MU.12 HE%TrIJ PLAi•9,0,0, 

0 
4373 G7,U64309 PIN; 
4380 rn1 T 8r.O5D19.955 , 019 , 2: 95 
4999 REM--------P1'ESENTRTI014------- 

5909 HIRES 1 HI'. 3 PP 111 T Ç Hf+se 17i 
5094 CUPSET50,90.I URAWI5,-1.1 DPsW  

-3.4, 1 ; C)RRU- 6.1.1 LPAU2. 1 • 1 PPRL1- , 1 
8,1 
5010 DPFIN4,-1,1 DRAW-2.6,1 (,RAW- 14 

3,1 DRRH2.-6,1 DPFW3,-1.1 L~P.AM7,-18. 
1 
3913 ARAN-4,I,I GRFiM2,-5.1 
5020 CUR5ET62.9501 GFRLIS.-2,1'GRAM 

.7,1 D1 FiW3. -7. I C'RA644, 2. 1 CffRRN-7. 15, 
1 
5825 D4-4,1.1 DR141-1, -7, 1 DRR61-4, 

9,100 -4.1,1 [~RF4 1,-1,1 ORAN-1,8,1 
5030 t)RAN8,-15,1 DRRN-I,-2,1 
5035 rsJPSET74,93, 1 0Rf 15,-1, 1 DRRW5 

t2, 1 0RA1a2, 5, 1 0R141-2, 5, 1 GRfi11-5, 3, 1 
5040 l?RF4.l-3.2.1 0RR116, -12, 1 DR- 1 , 
-1,1 DP-1.-3.1 

5045 CURSE T 78 , 96 , 1 DRA442.0 , 1 DRlM2 , 
2,1rDRAI8.3.1 DRAW-2,2,1 [;RAH-4,1,1 
5050 DRFM3,-7,1 DRAM-2,-1,1 
3055 CURSET90,93,1 6R1443.0.1.ORRU-6 

,12,1 l>R -4, 0,1 , DRRM7,-12,1 
5060 GIJRST97,93.1 OR1ll4.0.1 ORM-3 

,12,1 ORA143. 0, l G0R111 , -2, 1 GRAIL-3.0 
,1 
5063 0RR14=2,3,1 DRAM-4.8,1 DRM 10, 

-13,1,Ct1 P10V6,4,I 00$-1.3.1 0As4-2. 
8,1 
3970 0RA11-3,-3,1 CURSET102,93,1 DRA 
M3.-1,1 09RH1,4,1 DR443.-5.1.0014N4,0 

,1 
5075 ORAII-5, 10, 1 • DARN-3, I , 1 DRAW-I I. 
-4,1 09-2,5,1 D014-3,9,1 00OA!.-3. 
I 
7080 001 3.-5•I 0RRM-1.-2,1 CURSET 

116,94, 1 ORF"4, 0, 1 0RR44-3, 10, 1 DRAII-
3,8,1 
5085 DP14 I,-2, I 0Rf4+-3,8, 1 0PRII-2,3 

,1 ,0'RAW-3,0,1 DRRH9,-11,1 CUR1IOV8,3, 

5090 0RA 4-1, 3, 1 0Rflr1-2, 0. 1 , 0RRt.13, -3 
,1, CURSET132,91.1 0RRM18,I.I 0RAN-2, 
4,1 
3095 DARN-3,0,1 DRRW1,I,1 00RI-6.12 

, 1 0R*4 3.3 , 1 D0f -4 , 1. 1 ORA1.1-4 , -1 , 1 
5100 OR0FA-3,-4.1. ORAN4,-2,1 C'PHW2, 

2.1  ORAH2 , 0 , 1 008142.-2,1 001446.-I0.1 
5105 00144-3,0,1 0041.-4,1 ' 
5110 GURSETI44.l08,0 CIRCLE6,1 

5115 CIRCLE2.l CQRSSET151.95,1.VRRW 
3,0,1 DRÇ -2,5,1 
5120 0RAH3,0,1DRRI2.-5.1 DRRIt3,e,1 
Dpf31-4,10,1 00f44-3,0,1 00f442•-3,1 
5123 DRA4-3,0,1 GRf4.I-2,3,1 00131-3.0 

,1 0013M . - I 0 . 1 CURSET160,96,1 • DR1313, 
-1,1 

5130 001311.4.1 DR1312, -4, I ' ORRIl2, 1, 1 
O 134-4,9,1 00134-2,0,1 00131-0,-4.1 
5133 ORS U-2.4 , 1 09f 1-2, 0, 1 0Rf4 3. 7 

• 1 00131-1,-2, 1 CURSET 172,96, 1 001343, 
8,1 

5140 00134.-3, 4, 1 . DRAM-2, 8, 1 DBFW2, -4 
,I' CURSET 177,98,1.OARN2.-2,1 001412,0 

5145 001341,3, 1 00134-2,0, 1 6011-1,2, 
1 001311.2,1.001318,2,1 00131-2,2,1 DRA 
u-4,0,1 

5150 DR.R>J-1.-3.1 PPR612.0, 1 001341,-2 
1 GRRU-1.-2,1 0R1342,-2,1 
5155 605U86350 
5159 REM------MUSIC lPOI.J0I+I1'5---- 

5160 FORM+J- 1 TC'2 
5170 PMJ5ICI,"s,5,0 605U65508 MRIT30 
15180 tira 1 0 1. 3, 6, 0 6051.185500 HR I T 10 
5190 MmJS1C1.3.8,0 G85US5508 uAIT28 
5200 MJSIC1,4,1,0 GOSU01510 WAIT 100 
5210 MU>1CI.3,3,0•GOSU85500 MAIT30 
5220 x0.1`31 C 1, 3 , 5 , 0 GOSU183500 11R 1 T 10 
5230 MUSIC1,3,6,0 r.051J83310 uR1i120 
5240 Pi'3ZC1.3,0,0 GOSU63S00 WAIT30 
52°j0 MUDS I C 1, 3. 10 , 0 G0StJ185500 NR 1 T 10 
3260 MUS1CI.3,12,0 GOSU85500 WAII20 
5270 MUS IC1,4,6,0 GOSUB5510 WAIT100 
5200 MUS I C I. 3. I 0, 0 G0sue,5w0 WA I T 30 
5290 IIJSICI.3.22.0 GOSU85590 WAIT 20 
5300 MUSIC1,4,1,0 rh5U85509 WAIT10 
5310 I1JS I C I. 3.12 , 0 GOSI.185300 NR I T 10 
5320 MUSIC1,4,1,0'CASU5 500 WAIT10 
3330 MJSIC1.4,3,0 6OSUQ5500 WA1T10 
5340 M4)5161,4.1.0 GOSUBSS00 WA1T10 
5370 MUS 1 r. 1 , 4.3, 0 (.o5t185590 HA 1 T 10 
.53669 1 FrPJ- 11HEN5380 
5370 P1)5161,4,1.0 P14.15162. 4,5,0 CUSU 

85520 WAIT40 60103390 
5380 MUSICI.4,5,8 G0Si1S,S9D WAIT40 
5390 NEXTMU 
5400 FQ 11IJ-1105  

5419 MUSIC1,2,1.13 ls»IT3 MJSICI,2.5 
,13•WRIT3,MUSIC1,3,1.13 HRIT3 
5420 MUS161,3.5,13 uAIT3-NEXTI141 
5430 PLAY9.0.0,0 HAITt00 
5440 TEXT P1Mr PRINTCHR$< 17) RETURPI 
5500 PLRYI,0,1,2800 RETURN 
5510 PLRTl.,0,1,4008 RETURN 
5320 PLA'13,0,1.5000 RETURN 
5539 REM---------REGLES------------ 

5540 CLS INK2 
5550 PL0T2, 13, "VOU[.EZ-VCOJS LES REGL 

ES 04) JEU (O,N)?" 
5560 GETK$ IFKS-"o"T►EN6000 
5570 CLS ZRP RETURN 
6090 RR•-" "+CHR« 27) PRINT 
6005 CLS INKS PAPERO 
6007 PRINT 
6010 PRINTRR$3J"RRS B 	i RE,LES 
DU JEU ;" 
6012 PRINTRR$"J"RR*"C 	• REGLES 
DU JEU •" 
6014 PRINT PRINT PRINT PRINT PRINT 
6015 PRINT' 	Le but du Jeu est de 
faire Parvenir" 

6020 PRINT"INDIANA ,101/N'S a l'Annie 
6024 PL07e•10,2 PLOT15,10,5 PL0T17, 
le,3 PL0T32.10,5 
6025 PRINT"trouve a l'extrerolte du 

4eme TALER IJ 
6030 PRINT" 	Mats Pour cela.It fau 
dra lut faire" 
6035 PRINT'traverser un Pont susPen 

.f°.' sewe d' e.-' 
6948 PRINT°buches telles vue serPen 

is ven!Itu . 
6043 PRINT"tetePherlaves fixes ou 
obi les,cr co-" 
6050 PRINT"dl les. etc..." PRINT 
6051 FORMU-PT04 FL0TO.14+NJ.6 I#EXTM 
V 
6035 PPINT" Bien entene-. 1 fr.es.. 

qSt 9•IPrlQ ilar " 
6960 PRINT" des bandits 'lut (.'X,4;1 
teront PAs e " PL1)T5,21.3 PL9T14.21, 
5 
6069 PRI11T"vous Prendre Pair cible. 

6070 PLOT36.26."->"  

6075 Fr4MU-ITO10 MUSICI.2.5.13 WAIT 
3 MU5I61.2.12.13 WAIT3 MJ5161.3,5,13 
WAIT3 
6088 MIJSICI,3.12,13 WAITS NEXTMU PL 

A'i'9,©.9,0 
6085 GETK• 
6090 CLS ZAP 
6095 PRINT 
6109 PRINTRPS"!"ARS"R 	t sui 
TE t" 
6103 PRINTPRS"J"ARS"8 	• 52)1 
TE •" 
6110 PRINT PRINT PRINT 
6115 PRIl4T"IN01RNR JOHN•s avance 
PRINT 
6116 PLOT0,6,6 
6120 PRINT" - d'un Pas vers la drol 
te lors d'un appui sur la touche C-
>]" PRINT 
6121 PL0T20,9.3 
6125 PRINT" - d'un Pas vers la 9auc 
he lors d'un appui sur la touche C( 
-J- PRINT 
6126 PLOT20.12,3 
6130 PRINT PRINT"INDIANA 30241'S sou 
te " PRINT PLOTO.13.6 
6135 PRINT" - vers la droite lors d 

'-in aPPui sur" 
6140 PRINT"la touche C SPC J alors 
4u'il est tou-" 
6145 PL0T1.19,"rne vers Is droite" 
FAINT 
6159 PRINT" - vers la gauche lors d 

'nn *PPu-ui s'jr" 
6155 PRINT"la touche C SPC 3 alors 

u sacre qui se" 

qu'il est tou-" 
6160 PLOTI,23,"rne vers la gauche" 
6163 P1.0110.18.3 PLOT18,18,3 P10110 
.22,3 PLOT19,22.5 
6165 P10136.26. ->" 
6170 GETK• 615 PRINT'ZAP IAP 
6175 PRINTPR1JRP$C 	t (RE>. 
UITE *- 
6188 PRIU1PP$J"R S"A 	• (REQS 
UITE Y" 
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JACK POT 
Tentez votre chance ! Voici un jeu qui vous permettra 
de céder à la fièvre du jeu sans vous ruiner. Bonne 
chance. 

Mode d'emploi. 	 1- 	V O 
Le programme tourne sans extension et sans la ligne 0. En effet.  
il ne faut surtout pas que votre programme soit plus long que 	̀'" °o ~o®o 	a o• O'O O 	o p 
celui publié. 	 o 	 O 	Q o 

Philippe BANWARTH 

0 REN.iJAC,-POT 	tE PHILIPPE &R►~R TH Pill VIC &0 
5 h~.E~ .~~ Ft~.Ec.S•ts K*,EE,37• 123 ~»Er38.192.Pt1KE56.25-CR=10!' FA-t4:a_VS64b3 
lei Pl4INT -:1' n`7424 FORZ=t%Tt~_ 1 REAIC~ FO 	~Tt)7 PCkEA.PEEX%32-, 68+Xr8+i1)•R=R+I t€XT 
NST 
IS R~T.5,2t.1 14.3.18.13.9,19.è3.16.at~.41.20,3è,t3.49.5e.5f•S2,S3,Sa.55.56.57 

1 .8' 
I tI; Ts6. 12• i5• 2 

	

' Ft(E3t` 9.255 PRINT'. 	 9*I@LyHLlpTliyi' PRINT'i OVOS€E MIMPIT U*'1" 
2-S PCE-379.$  3c   	- 
3t1 P INT `ttil~

,
FM1l~f~~1CS- PRINT'MSNI'Wt~ow4aK 

5t) PRINT"►4 	:~ 2 Tri 	5 
5Z PRINT'k 	<\ 	h 	n " 
S4 PRINT' 	li 	• . 	' 
5r PRINT" 	' 18  
58 PRINT' 	< 11 I 	12V` 
60 PRINT' 	 f+td.g"4i piWT'l1Xa+o,s='CA., 	.'.PRir:T`UC!- 0!'MI 
:-3 FRIPt1' 	 ' '' 0 
71 PC*Et? .OSS 
2 GETRS IFRS-"'T}ENï 2 

73 := 	(Rs. IF~T~L(A3>=XV4DZ'•<?- I)Z<i13+~NI~sU'8'TT~N72 
75 IF2=13T1€wI=titi.(Bi) • QOTtT37 
77 IFZ-ZOONPLEN(BS)`0THENB —LEFTS-.Bi•LEN(8$)-1>=P1N}T4s, COTO 2 

IF2=T)EN'2 
8+3 IFlENRS)<10T€)PRINTA$; SsBS+A3 

lOTO'2 
8- 1F?1I _=t4L-RMI>CRTHENPRINT'? L'4WTIM OM 	 M1 	 GOT071 
83 ttCA-M I • PR=F R+ 1 
98 PRINT' 	 o0. (I IPA PRINT- 93K.S+(.A='CA"U 	' 
32  
95 PRINT' 	 ZTTTr 
198 FC Z=ITL14 PKEG76+2.INT(RS(g(1)ee+5) 
1t•5 Pc* E2`I+Z,INTtRKD(1)w25+23):NEXT 
110 S S54 OGA_ S9?0 
115 PRINT' 	 !=4îE:! a,1 t 4 . ,CHRS•.34)• 	$-' 
12 POKE195. 
123 CT?TS _=NTt(R$) IFRso-N-eD(z<10RZ)4)THEN123 
1~~ PRINT - 	 7r 
127 I FZZTHEN 158 
138 POKE231+c, INT(RND(1)s2S+25) =FOKE6, 6+Z, I}7(R}g%D08+5) :S4S640A COSUS908 
15e G8.FC1RZ=1TO4 Z(Z~ PEEK(6:2+Z) NEXT 
155 4ESTCIRE FORZ=1 T032 • RERDX : N XT 
157 FL-OtXzIT012-READY$ FCâ:Y=IT02 
16a FORZ- I IO4 1 FYfAL M I IIS (VS. Z. 1)) <>YTHENWXTZ, Y REllDG • GOT02e8 
lt-S. ►:=Z(_) FCORZ=1T04~ IFZ(Z) 	(DYAL(MIM(V$,2, 1))=YTHEN17tl 
167 tir . Y RERLC C~OTO2200 
178 RERDZ EXT 
lad Fl t=ITO4 IF2(Zl=246T}ENG=1:COT029@ 
191 NEXT 
195 G=8 
2130 FORZ=1TO4. IFZ(Z)-8TI•€TA3=C.2 C'070210 
285 NEXT 
210 GdaGA'Gsi I IFC ST)EM8e 
226 GOTO~ 
5t~8 POKE3ô.969,248 PRINT" 	OJOIIS AVEZ TOUS PERDU EN'PA"PARTIE(S)' 
51@ PRINT"Wdl" REC ENCE(0/H) '':P'0!(E198,8 
528 GETRS IFRS="0'T]-EHCR=I80 PR=C G0T027 
525 IFRJ:)"N'THEH5 0 

53) PP.INT' 	U R VOIR - EN 	 `~ Q• âme. • • 
90Q F0 Z=1 T02 	t T 
9145 	 ,Fc'z57èETal=w-25,5 
910 PC* EG 2+Z • W t T Stimmè 4+3! REl LF~t 
1ta- PATM1l1,2t, 1116. 11.0111. 1I,1011.18, 1101,10,1Z21,7.I122.6 1212.5.1I.3,11I 
0,3 
1018 PATrI!1!~l3.2,t111,2 
e RE '4 s r, K-POT 	DE PH I L I PF E Bti•eaW TH POUR V I C 2E>ea 
4 	 1 1 0 
5 FCR2=~4C TC 517 RERt?i F'C Œ2.A:NEXT 
6 FiZ=ee6i07l6i RERDS o,A;NEXT 
8 Ft E5c.25,CLR LORP 
10 L'ATA152,4,134,251,189.168,2.24.125.164,2.157. 168.2. 222, 168, 2, 2i. 13, 191.251.1 
5+ 
IS I>rTl8,2, 139. lb4,224e.3222, IG4,2, 1S, 172,2, IR,•Z, 133. 1 . 1891&•2.178. 1 9. 
8, 2ô 
28 	 1 ,1,2t,244,169.32,13.3,1.162S1,159 16e.2,17,189.e.2 
7,153 
25 PAT8.25 232.2. 	 189,164,2 
,208 
30 LTA1G3,2$2,20B,248,9r.6.0.@.0.0. 162.21,160,255.1 ,234.234,20c3,2S1,22,208.2 

35 E* TA7S, SC,, 25. @ 
5t 	TA1.1,7.3,17.Ir'.9.7.1.1.1.1,17,9,7.1.1.@,0,8, 255, 12:,10,163,16â.185.163,16 
5,185 
55 DFITA1e3,255,8.8,8.12.2,1.i3.107,146,14î,11~,3è,33,2t~.22.21.9,7.4, 3, Q. Q,3t~.3.1 
•0 
ôa DATF ,0,0,0.0.0.1,3,30,8,8,6,31,63,63,124,1 3,128,248,240,248,120,128,124,63, 
53 
65 Th TR31,6.8.1,1,2,2,4,4.8.8.24,68,126,126,68,24,8,8,3,12.16,32, 32, 32.16, le, 8,4 
,4 
7 ?1RTA4,3.3,7,3,8,0.8, 15,8,4.3, 7, 15, 15, 15,31,31,31.3, 12 ,e,8.e,1. i, I.3,147.127 
31 

75 ITR15,7.15.31.~3.28.32,64,8.6.6.3,12.16 44.45.65.6$. 73.3ô. .1G,12,3.e.e $.8 
,32 
se DTR16,8,1,3.119,7,3,1,8.1733,1,0.@,8,0,8,16.5$,53,61,t~8,6831,9.8, 2$.52. 127 
8 
85 I>fiTA0,8,12,ô2,127.255.255,255,255.î27,127.03.31, 15.7, 3, 1,0.8, Q,8.014.3t,31.è 
3,63 
981TA127,12?,Ev,63,31,1s,3.a,8,i9,4a,ô,77.e,63,e ,63, 63,0-3.63, 63, 63, 63, 63,e.e 
,64 
93 DNTR192,112,72,68,64,64,64,192,112,72,68,68,72,112,192,64,8,8:8,:x,1,153,83• 
85 
les t TR217,85,85.S5.1,25;.8,8,@.8,Q,8.8,2l6,3E,36.216.l3b. O.48,80.14•t,a632,19 
2, 8 
185 t* TR8,8,8,128.192,224,224,24Q,112248,224224.192.128,8,8,0,0,123,128,128,12 
8,126 
118 twciA124,120,0,128,124,126,125,12$, 128,128,8,8,8,128,1213,64,64,32,32,48,129,2 
52 
115 PTA252,129.43,08,8,19248,8,4.4,4,8.8.16,32.32.32.192.I92,224.î92.8.@,8,22 
4.32 
129 F47î64.128,192.224.224.224,2411.248.248,245,2 •8.8.8, 8.•0,8. 128.146.2.24$,2 
24 
125 URTA192,224,248,248,1t2,8.40.8.8,128.%.1.104, 184.4,4,3ô,72,13ô.i6.9d,128, 
8.8 
138 t TA0,128,132,B,16,128,192,224,238,192,128.16,8,4,8,0,0,0.8,0,0.8.8,128,0. 
12$ 
133 Dv1TA8,224,120,30,12,10,8,8,9.48.124,254,253,253,235,233,254,254,2'552,248,240.2 
24 
140 DATA 192, 128, 0.48, 64, 128. 128, 95,248,252.252,2 .254 g, 252, 252.248,24O.192.0 
.0 
145 D~TA9é.144.1l1d.32• 	4.?x•238.2 ~~.23L~.2S4,2S4.223.624,22.4,P.0.1 	0 

COMMODORE VIC 20 : CADEAUX DE NOEL 
Vous n'allez quand même pas abandonner votre bon vieux Vic 20 pour une de ces nouvelles machines tape-à-l'aeil ! Payez lui plutôt de 
nouveaux jeux ou une extension mémoire, au prix où nous les avons trouvés pour vous, ça vaut le coup, non ? 

Ce sont de vrais logiciels Commodore avec emballage d'origine, manuel en français et tout et 	' ' 

/_; (;7 o 	 tout Et cette fois-ci nous les avons en stock, tous ! 	 _ ' 

K7 	-•   support cassette 
CAR • cartouche enfichable 
JOY • joystick 
PAD • paddle 
CLA , davier 
EXT • extension mémoire 

necessaire 

JEUX K7 JOY PAD EXT PRIX 

AVENGER ** ** ** 100 
STAR BATTLE * * * * * * 100 
SLOT ** ** 100 
ALIEN * * * * * * 100 
JUPITER LANDER * * * * 100 
POKER * * * * 100 
ROAD RACE * * * * 100 
RAT RACE * * * * * * 100 
MOLE ATTACK * * * * 100 
ADVEHTURELAND * * * * 120 
PIRATE COVE * * * * 120 
MISSION IMPOSSIBLE * * * * t 20 
THE COUNT * * * * 120 
VOODOO CASTLE * * * * 120 
SARGON 11 C14ESS * * * * 120 
PINBALL * * * * 100 
SUPER SMASH tr * * * 100 
COSMIC CRUNCHER *,it * * * * 100 
GORE rt * * * 100 
OMMEGA RACE * * * * * * 100 
MONEY WARS * * * * 100 
MENAGERIE * 1t * * * * 100 
COSMIC JAILBREAK * * * * 100 
HOME BABYSITTER * * * * t 00 
CLOWNS * * * * 100 
SEAWOLF * * * * 100 
TOOTH INVADER * * * * * * 100 

BLITZ * * * * 60 
THE CATCH * * * * it * 60 
RACE FUN * t►  * * * * 60 
OBONIAN * * * * ,t * 60 
CRAZY WORM * * * * * r►  60 
GHOSTMAN * * * * * * 60 

SIMPUCALC * * * * 16K 200 
CALCUL ELEMENTAIRE * * * * 3K 80 
QUIZMASTER * * ,t * 8K 80 

EXTENSION 8K * * 200 
£XTENSIOK161C • * * 330 

JOYSTICK • 60 
PADOt_f 	• 70 

CRAYON OpT}Of!F 	• 220 

(• épuisé) 

SARGON II CHESS 	 BLITZ 	 , STAR BATTLE 
Super leu d'échecs. 	 Rasez la ville ! Ou mourrez... 	 Space invader deuxième génération. Bien. 

JUPITER LANDER 	* THE CATCH 	 SCREEN MASTER 
Ajupitérisez en douceur! 	Tout ce qui tombe du ciel est béni... 	Ut i l itaire de gestion d'écran utilisable par des commandes Basic di- 
GORF 	 Ic RACE FUN 	 rectus 
Jeu de l'espace superbe. 	Nikki Lauda ou Nelson Piquet ? 	SIMPLICALC 
AVENGER 	 Au choix- . 	 ) 	Simplifiez-vous la vie et jetez crayon. gomme, papier et calculette. 

C Space invader classique. 	BONIAN 	 SUPER SMASH 
SLOT 	 Q BERT merci 	 Briquez les murs de casses... Ou cassez les murs de briques. 
Jackpot en un mot * 	 ). MONEY WARS 
CLOWNS 	 ~ 	 Briquez les sacs de la banque sans vous faire descendre. 
Crevez le plafond et les ballons. 	"" . e 	 CRAZY WORM 
COSMIC CRUNCHER 	 Chenilles. louvoyez. serpentez, mais ne vous mordez pas la queue. 
Bon appétit ! Votre cruncher a faim... 	 GHOSTMAN 
SEAWOLF 	 Pac-Man made in Italy. Sous-titré français 
Coulez la flotte avant de boire la tasse. 	 TOOTH INVADER 
MENAGERIE 	 * Laver.-vous les dents avant qu'elles ne tombent. 
Pucee du désert et frogger des marécages méme combat 	 PINBALL 

OMEGA RACE 	
Flipper et mur de briques... Déroutant mais bon. 

Entrainez-vous pour rentrer dans les rangs des meilleurs combattants 	RAT RACE 
de l'espace 	 Petite souris cherche bon maitre pour éviter chats et rats et trouver 

COSMIC JAILBREAK 	 gruyère. 

Un invader original et drôle. 	 >} 	 ROAD RACE 	i  

HOME BABYSITTER 
bonne 3D pour cette course auto. 	3< 	k 

rte' 
Apprendre aux tout-petits à lire. compter et dessiner. Bien fait. 	 CALCUL ELEMENTAIRE • 

POKER 	
° Très joli et sympa le cours de maths 	 /f(• 

Ça coûte moins cher comme ça qu'en vrai ! 

VOODOO CASTLE 
Sauvez le Comte Christie de ses ennuis avec magiciens et autres sor- 
cieres. 
MOLE ATTACK 
Chassez les taupes avant qu'elles ne vous chassent. 

QUIZMASTER 
Collez-vous les uns les autres avec ce questions-réponses. 
PIRATE COVE 
Pirates ivres, perroquets hargneux et galériens gardent un trésor. 
Vor.is le voulez ? 

ADVENTURELAND 
Trouvez rit pMrquez les treize trésors (tes dragons. abeilles et autres 
r-Ii,iuve sours 

MISSION IMPOSSIBLE 
Drecc,irnorce.: la bombe du saboteur avant que In centrale ne saute 

THE COUNT 
Dracula vous en veut terriblement. saurez-vous lui échapper? 

ALIEN 
Vous disposez de trois minutes pour les détruire. 

• CADEAUX 

  Pour 2 logiciels: 1 poster Vic l'ordinateur copain. 

(Pour 3 logiciels: 1 csIendr#er. 
J• 

1 - 	BON DE COMMANDE A RENVOYER A : 
v 	 SHIFT ED(T1ONS 27. rue du GMMècei Foy 75008 PARIS 

w LOGICIELS Ol1ANTITE PRIX MONTANT 

) :"w.--- 
V votre règlement: TOTAL

____ 
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HIGH TENSIO LI 	 ArwoII 

Attention de ne pas prendre le jus, c'est de la haute 
tension. 

Patrice PHILIBERT 

Mode d'emploi: 
On déplace l'anneau dans les huit directions à l'aide du joystick. 
On tourne l'anneau à droite en appuyant sur le stick. 
On tourne l'anneau de gauche en appuyant sur le stick et en pous- 
sant vers la gauche le joystick. 

620 POKE 656,2:POKE 657,15:? " 	":SOUND 0,96,10,14 
630 FOR I-1 TO 5:NEXT I:SOUND 0,188,10,1.4 
640 FOR I-1 TO 20:NEXT I 
650 POKE 656,2:pc»C5 657,15:? "PERDUI":SOUND 0.0,0,0:NEXT J: 

0010 440 
700 RrJI • eAHWURS 4 
710 N-60: PL(YI X0, Y0: DRAIRTO 100,10 
720 PLOT X0,Y0-1:DRAWT'0 100,9 
730 PLOT 40,70:DRAWTO 100,70 
740 PLOT 40,71:DRAYR'o 100,71 
750 R-31:X-100:Y-40:CERCLE-0 
780 PI-3.14159/2 
770 FOR I-PI TO 0 STEP -0.02 
780 XX"X+R•COS(I):YB-Y+R•SIN(I) 
790 PIAT XX.YB:PLOT XX,Y+Y-YB:NEXT I 
800 IF CERCLE-1 THEN 230 
810 CERCLE-1:R-30:OOT0 770 
1000 REM • TRANSLATION 
1001 REM 
1010 COLOR O:PLOT X1;YI:PLOT X2,Y2:COLOR 2 
1040 ON PF..KK(632) OOTO 1120,1120,1120,1120,1050,1051,1052, 

1120, 1054 , 1055, 1056, 11 
20,1058,1059,1120 
1050 DX-1:DY-1:OOT0 1120 
1051 DX-1:DY--1:GOT0 1120 
1052 DX-1:DY-0:o8T0 1120 
1054 DX--1:DY-1:G0TO 1120 
1055 DX•--1: DY-1:OOTT0 1120 
1056 DX--1:DY-0:GOT0 1120 
1058 DX-0:DY-1:GOT0 1120 
1059 DX-0: DY-1 
1120 LOCATE X1+DX,YI+DY,X 
1130 LOCATE X2+DX,Y2+DY,Y 
1140 IF X-1 OR Y-1 THEN DX-0:DY-0:OOTO 1150 
1145 SOUND 0,28,10,15 
1146 FOR 1-1 TO 2:NEXT I:SOUND 0,0,0,0 
1150 X1-X1+DX:Y1-Y1+DY:X2-X2+DX:Y2-Y2+DY 
1160 PLOT X1,YI:PWr X2,Y2:RETURN 
1500 RF. • BRUIT FAUTES 
1510 SOUND 0,60,10,15:FOR I-1 TO 20:NEXT I:SOUND 0,0,0,0 
1530 RETURN 
2000 RE11 • ROTATION 
2003 DT--0.145 
2004 IF PEÉK(632)<>15 THEN DT'0.145 
2005 T-T+DT 
2008 XŒ-(X2+X1)/2:Y0-(Y24Y1)/2 
2007 COLOR 0 
2008 PLOT X1,YI:PIAT X2,Y2 
2010 YP-U•COS(T):XP-0•SIN(T) 
2012 LOCATE XO-XP,YO-YP,X:IF X-1 THEN 2022 

2020 X1-XO--XP :Y1-YO-YF 
2022 LOCATE XO+XP,Yt+YP,Y:IF Y-1 THEN 2035 
2030 X2-x0+XP:Y2-Y0+YP 
2035 IF X-1 OR Y-1 THEN T'T-DT:0OT0 2050 
2036 SOUND 0,30,12,14 
2037 FOR I-1 TO 10:NMCT I:90JND 0,0,0,0 
2050 COLOR 2:PLOT X1,Y1:PLOT X2,Y2:R2TIJRN 
3000 REM • PRESENTATION 
3003 GRAPHICS 18 
3004 FOR J-1 TO 10:FOR I-32 TO 43,S0lgD 0,I,14,15:NEXT I 
3005 FOR I.43 TO 32 STEP -1:SOJND 0,I,14,15:NEXT I:NEXT J: 

SOUND 0,0,0,0 
3010 POKE 708,185 
3011 POSITION 0,2 
3013 ? /6;" 	HIGH TENSION 	" 
3014 ? I6;" 	BY  
3015 ? 16;" 	P. PHILIBERT 	" 
3018 FOR I-1 TO 10 
3020 POSITION 0,2:? 16;" 	HIGH TENSION 
3030 FOR J-1 TO 10:NEXT J 
3040 POSITION 0,2:? #6;" 	 "1 
3050 FOR J-1 TO 10:NRXT J:NEXT I 

1 REM ••••••••.•••••.•••.•• 

R91 • HIGH TtiNSION 	• 
3 REM • PATRICK PHILIBERT • 
4R6?t• 	 • 
5 RSM • ATARI 600XL-800XL • 
6 R91 ••...••.....•Ss•••.. 
7 R. 
10 DIN P(48).NOI(10),PP(48),NOS(10) 
20 006UB 3000 
30 IF PM(53279)-6 THEN 70 
40 IF PKH((s32719)-.3 THEN 3500 
50 IF P (53279»5 TM 4 GOSUB 3000 
60 00T0 30 
70 GRAPHICS 7 
80 POKE 752.1:POKE 710,0 
90 SETCOLOR 0.13,8: COLOR 9 
100 X0-5:Y0"10:DX-0:DY-O:FFO:D-5:T-0:Q-D-FORCE 
110 X1-X0+1:X2-X1:Y1-Y0-D:Y2-YU+0 
120 PORE 658.o:PcYOE 657,0:? "FAUTES:";F 
130 POKE 656,2:P0KK 857,0:? "Tt S:" 
140 Pc E 656,0:POKE 657,29:? "PARCOURS:";PARC; 
150 PORE 656,2:POKE 657,29:? "FORCE:";FORCE; 
160 PLOT X0,Y0 
170 IF PARC=1 THEN RESTORE 500: NT-5:N-50 
180 IF PARC-2 THEN RESTORE 520:NTr12:N-80 
190 IF PARC-3 THEN RfiSTORS 540:NT-10:N-70 
195 IF PARC-4 THEN 700 
200 FOR I-1 TO NT:READ X,Y:DRAYRAO X,Y:NEXT I 
210 PLOT X0,Y0-1 
220 FOR I-1 TO NT:READ X,Y:DRAWTO X,Y:NEXT I 
230 PLOT 1,1:DRAVFO 5,1:DRAITO 5,19:DRAWTO 1,19:DRAWTO 1,1 
240 PLOT 35,B1:DRAWTO 40,61:DRAWTiD 40,79:DRAWTO 35,79:DRAWTO 35,61 
245 IF PARC-2 THEN OOSUB 5000 
250 SETCOLOR 1,8,8:COLOR 2 
260 FOR I-36 TO 39:PLOT I, 82:DRAVTO I,76:NEXT I 
270 FOR I-2 TO 4:PLOT I,2:DRAWTO I,18:NSXT I 
280 POIS 540.60:006UB 1000: B 656,2:POKB 657,8:? N 
299R 
300 RHl1 • ECSC 
301 REI 
310 IF STRIG(0)-0 THEN QOSile 2000:0QTO 330 
320 IF PEES(632)<>15 THEN 00SJB 1000:0010 330 
322 IF PS( 53279)-6 THEN 70 
324 IF PE (53279)-3 THEN( 3500 
326 IF PEF~C(53279 »5 THEN 20 
330 IF X-1 OR Y-1 THIO/ F-F+1:X-O:Y-0:006UB 1500:POK'E 856,O:POSE 657,7:? F 
340 IF PE2R(540)-O THEN PORE 540,60: N-1:PQKE 656,2:POKE 657,6:? N;" 
360 IF 1 r(X1)<-41 THEN IF INT(X2)<-41 TH4 IF Y1>60 THEN 400 
370 IF N THEN 600 
380 00WO 310 
400 RSM • GAGNE 
401 RE4 
405 FOR J-1 TO 20 
410 POKE 656,2:POKE 657,15:? " 	 ':S0( 	0,42,10,14 
420 PCR I-1 TO 10:NEXT I:SOUI® 0,32,10,14 
425 FOR I-1 TO 5:NEXT I 
430 POKE 656,2:P0KE 657,15:? "GAGNE BRAVO":SOUND 0,0,0,0:)ŒXT J 
440 9-12•(PARC-1)+1+2•(FORCE-1) 
450 1? F<-FP(B) THEN P(B)-F:P(9+1)-N 
480 IP N>-P(3+7) THEN P(B+6)-F:P(B+7)4N 
470 FP(B)-F:GOTO 30 
500 DATA 140,10,150,20,150.59,140,69,40,69 
510 DATA 140,9,151,20,151,59,140,70,40,70 
520 DATA 10,10,60,10,60,15,80,15,80,10,100,10,100,15,120.15,120,10,150, 

10,150,69 
.40,69 
530 DATA 10,9,61,9,61.14,79,14,79,9,101,9,101,14,119,14,119,9,151,9 

.151.70,40,70 
540 DATA 50,42,80,42,150,10,151,10,151,72,150,72,80,44,50,44,41,69,40, 

69 
550 DATA 50,41,80,41,150,9,152,9,152,73,150,73,80,45,50,45,41,70,40,70 
600 REM • PERDU 
61.; .'GR J-1 TO 20 

4i ORICSufte de la page 21 

3060 GRAPHICS 2 
3070 PE 710,0:P0lcK 708,185 
3080 ? /61 "VOTRE ,MISSION EST DY PARCOURIR LE HIL 	BAIS Ii 

TOUC140t EN 	TfiJlPB LIMITE" 
3090 ? I61 "FORCE: 1 A 3" 
3100 ? f6;"PARCOURS: 1 A 4" 
3110 7 #6:? #6: "POUR Œ1C: 	APPUYER SUR START" :P 	752,1 
3115 ? "VOTRE NON:";:INPtfr Nos 
3116 IF N0$-NOIE: TH6Z( 3120 
3117 IF NO$-" THEN 3120 
3118 NOI -si06:F0R I-1 TO 48:FP(I)-1000:P(I)-.O:NBXT I 
3120 TRAP 3120:? "FORCE:";:INPUT FORCE 
3125 IF FORCE<1 OR FORCE>3 TH4 3120 
3130 TRAP 3130:? "PARCOURS:";:INPUT PARC 
3135 IF PARC<1 OR PARC>4 THEN 3130 
3140 ? CHR$(125):? " MANOEUVRE: UTILISER LE WINCH.":? " ROTATI 

ON : UTILISER LE•BOÎTON."; 
3150 RETURN 
3500 REM RESi1LTATS 
3530 GRAPHICS O:POKE 710,0:POKR 752,1 
3540 POSITION 6,0:? "•••••••••••••••••••••••••••" 
3550 POSITION 6,1:? "• RÉSULTATS DE 	 •" 
3560 POSITION 6,2:? "••••••••••••••••••••••••' 
3561 REM 
3562 REM POUR LES LIGNES :3570,3590,3610,3650,3690,3730,3710 
X563 REM TAPEZ CTRL 4 LA LEDrR. INDIQUEE 
3564 REM - -- 	_~-• 
3570 POSITION 0,3:? "QRRRRRRRR~.RRRRaRR;iwRR:u~RRRRn-YKKRKRRRRRE" 
3580 POSITION 0,4:? "tPAR00URSl FORCE 1 I FORCE 2 I FORCE 3 I" 
3590 POSITION 0,5:? "ARRRRRRRRSRRRRRRRRRSRRRRYRRRRSRRRRYRRRRD" 
3600 POSITION 0,6:? "I MINIM I F. ITIMEI F. ITIMEI F. ITIMEI" 
3610 POSITION 0,7:?."I 	1 	ARRRRSRRR:ESRRRRSRRRRSRRRRSRRRRD" 
3630 POSITION 0,8:? "I FAUTES I 	I 	I 	I 	I 	I 	I" 
3640 POSITION 0,9:? "I TEMPS I 	I 	I 	I 	I 	I 	I" 
3650 POSITION 0,10:? "ARRRRRRRRS-RRRRSRRRRSRRRRSRRRRSRRRRSRRRRD" 
3660 POSITION 0,11:? "I 	2 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	1" 
3670 POSITION 0,12:? "j FAUTES 1 	I 	I 	I 	I 	I 	I" 
3680 POSITION 0,13:? "1 TEMPS I 	I 	I 	I 	I 	I 	I" 
3690 POSITION 0,14:? "ARRRRRRRRSRRRRSiRRRSRRRRSRRRRSRRRRSRRRRD" 
3700 FOSITION 0,15:? "I 	3 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I" 

3710 P08ITICN 0.16:? "( FAIM I 	I 	I 	I 	I 	I 	I" 
3720 POSITION 0,17:? "I TEMPS ( 	I 	1 	I 	1 	I 	I" 
3730 POSITIcl( 0,18:? "ARRRRRRRR8RRRRSRRRRSRRRRSRRRRSRRRRSRRRRD" 
3740 P03ITIOl4 0,19:? "I 	4 	1 	1 	1 	1 	1 	I 	I" 
3750 POSITION 0,20:7 "I FAIT1'ES I 	I 	I 	1 	I 	I" 
3780 POSITION 0,21:? "I T> S I 	I 	I 	I 	I 	I" 
3770 POSITION 0,22:? " 	 RRRXRRRRXRRRR RRRRXRRRRC"; 
3780 POSITION 21,1:? " 	I. 
3790 POSITION 21,1:? NOM 
3800 REBTORY 4000 
3810 FOR I-1 TO 48 
3820 RIAD X,Y1P06IYZ0N X,Y:? P(I)tNEXT I 
4000 DATA 11,8,18,8.21,8,28,8,31,8,36,8 
4001 DATA 11,9,18,9,21,9,26,9,31,9,36,9 
4002 DATA 11,12,18,12,21,12,28,12,31,12,36,12 
4003 DATA 11,13,16,13,21,13,28,13,31,13,36,13 
4004 DATA 11,16,18,16,21,16,26,16,31,16,36,16 
4005 DATA 11,17,16,17,21,17,26,17,31,17.36,17 
4006 DATA 11,20,16,20.21,20,26,20,31,20,36,20 
4007 DATA 11,21,16,21,21,21,28,21,31,21,36,21 
4010 0070 30 
5000 RESTORE 5100 
5010 PLOT 100,68 
5020 ROR I-1 TO 4:READ X,Y:DRAIR'0 X,Y:NEXT I 
5030 PLOT 100,72 
5040 FOR I-1 TO 4:RHAD X,Y:DRAWTO X,Y:NEXT I 
5050 RYTURN 
5100 DATA 120,66,120,87,100,67.100,66 
5110 DATA 120.72,120,73,100,73,100,72 

ôf 

rA 
618e PQINT PRIHT 
6190 PRINT' 	 1 it TKTI.E0II' 
,PL0T0,5.6•PAINT 
62ee PRimT"Rttentlon 	bout de 6 
seconders ,un' 
62e PRINT' bandit aPaarait a 94uch 
e et vous " 
6210 PRINT"tire dessus !"PRINT 
6215 PRINT'POl.P, PASSER LA BALLE , IL 
FAUT S$IJTER' PRINT" 	 EN SE 
NS INVERSE.' 
6228 PLOT@,11,3°PtOT8,32,3rPRIH7 
6225 PRINT" 	 2nd TABLEAU" 
PL0T8,14,6 PRINT 
6239 PRINT"Utilisez le to lep er:vu • 
P'J•lr Passer" 
6235 PRIHT"les serpents a!' milieu d 
u Pont 1 » 
6240 PRINT PAINT' 	 3e»e T 
ABLEAV" PRINT•P1.OT9.19,6 
6243 PRINT"Utilisez le tetepFer hu! 
: Mob le" 
6250 PRINT"Do'r v71s reposer vn Peu 

6252 PLOT6.25,"-,' 
52 5 r€TKS CLS ZAP Zfi# ZAP PRINT 
626x3 PPINTPkfJ"PR$ 'A 	Y 'P£'F 

EI# DITE *- 
62e5 PRIHTPP$'J-RPS "B 	• (RE<R 

E1KSIJITE e- 
6278 PRINT PRINT 
6275 PPLUT" 	 4ewe TABt5EFU 
" PRINT Pt0TB.3,6 
6298 PRINT'Attention I lSeflez-uais 
des affreux 	serpents saut+urs '... 

6284 PRINT 
628', PRINTRR$"BDans le vewt Tableau 
,vous P ajvez' 

6286 PR I NTPP*"Bvoals Placer sur ta t 
ate des Croco-" 
6287 PRIIITRRf»gd1ea.' 
629e PRINT PRINT PRINT" VOILA ! Voie 

s savez *rye►, . 
6293 PAINT PAINT" PS Vais 9a9nez 
UM vie a tha0„e» PLOT9,17,1'PLOT6.1 
7,5 
6308 PRINT"fois que vo's traversez  

un tableau ." PRINT 
6391 PRINT' 	Pour a.ter spi tele 

Di►eri9ue . - 
62 PRINT" 	 PRESSER E SPC 
3- 
6383 PLOT9,2I.6'PL0T6,28,6 
6304 PRINT 
6385 PRINTRR*"L":RR:"C- 	SONIC 
CHANCE !" 
6340 GETK$; CIS ;PING RETURN 
6349 REM------°JJI TE PRESENT. ------ 

6338 CURSo£T283,97,81CNRk96,0.1 
6352 CIJRSET2E0,95,3-FILL20,1.2 
FSS NN*-"De Jtan-ives CNASLE" 
6368 s;J5ET68. 150, 3 
6365 FP-1 Tr. LEH P4$) 
6370 C•f1SC(NIDW HNC, P, 1) i 
6375 C1* .e,I CURMO•/7,9,3 
6390 NE%TP 
6390 Pli-0 
6391 FORC.IT0J30 
6392 MU-MJ+I IFP1U 7TI& IJ 1 
6393 I FPlJ-4THEI1lU-5 
6,94 CUP.SET6, 145+C,3 FILL;. I,MU 
6:35 NEXTC 
6410 RETURN 
6999 REM------TOUT GAG.W(BRAV01 r-- 

7000 GOSVE3160 
7801 CLS- IW4-P0p£P3 PRINT 
7002 RP*-" "+C HR*< 27 ) 
7005 PRINTRRt"J"RRC"A 	 BRAY 

0" 
7010 PRINTRR$"J"RRS'D 	8RRV 
0" 
7015 PRINT'PRINT•PRINT 
7020 PRINT" VOUS ETES P7VEMJ R S 

ORTIR Oh J PONT" 
7025 PRINT"MAIS IL Y A UN PETIT PRO 

BLEly£ zzz" 
7030 PRINT PRINT"L:0I1NEAU SACRE HzA 
JAMAIS EXISTE z" 
7035 PRINT"VrJUS VOUS ETES FAIT AVO! 

P z" 
7040 PRINT-PRINT PRINT PRINT 
7045 ZAP ZRP ZAP ZAP ZAP ZRP ZAP•ZA 
P ZAP; ZAPE>PLODE 

79:.0 PPINTPRS-A 	 0Ei(X E- 10840 NEXTAM 10290 ORTA4,12.12.4.I2.l2.l2,0.I2.1 
7055 PRINT PRINT"PRESSEZ IJNE TOUCHE 10838 FORRN-46344T046463 2,12,28,20,23.48,0 
POUR CONTINUER" 10060 REAOA 10300 CATR63,63,63.63.63,63,63,63,1 
7060 I($-KEV$ IFK!<>THEN7060 10070 POKERN,A 2,12,14,10.58.35,8.0 
7061 GET14J$ 10080 NEXTAN 10310 FORAP-0T015 READfW2POKE46832+ 

10083 FORRP•0T015'READAQ:POKE46832+ RP, AO~NEXTAP 7099 R£M--------CNOIY. DU TB------- __ AP,RQ NEXTAP 18320 0ATA63,8,0,0,0.0,0,8,12.30.12  
10085 RETURN , 8,60, 47, 44, 12 

7100 RRSm" "+( Np3(27.s 18098 
719 	CLS PRINT IItK4 PRPER3 

33.0.0,0,0.0,0,0,1,1,63,12,10 

7110 PFINTRR#"N"RR$'A 	VOTRE CH 10108 OATA63,9,0,0,0,0,32.16,2,2,4, 
10110,33,0,0  

Ot DIX ?" 8.0,16,32,32 
7115 PPINTRRI"N"RRS"D 	VOTRE CH 10110 OATA0,8.8.0.8,0,0.8.16,S,R,4,  
OI% ~" 41012, 1  7129 PRINT PRINT PRINT PPIt1T" 10120 DATA63.32.63.0.0.0,0,0,8.63.3 

PRESSEZ" 
 

'0.0,8,0.0  7125 PRINT" 	UNE WJTRE PARTIE - 0000• 10138 0RTR0.63.33.49,23.13.7.0.1,3. 000000>E 1 3" 1,0,15,11,11,9 7130 PRINT PRINT 10140 DRTA32,48,32,0,0,48,0,0,3,7,4 7135 PRINT" 	DEPART RU TABLEAU 2,09 ,12,24,16.0.0 0000I..0 2 ]" 10130 DAT80,32,32,48,16,16,24,0,0,0 7148 PRINT,PRINT" 	DEPART RU TROLER 0,0,0,8,16,24 U 	5IPRHTAC 3 ]" 
711 43 PRINT 

P 
PRINT" 	DEPART fMJ TgBLEA 10160 DATR12,6,3.1,0,0.21,63,0,0,0, 0 

U 4 	T,>[ 4 ]" 46,58.31.15,63 ---1 
71300 

PRI 
PRINT PRINT PRINT PRINT" 	POUR 10170 DATR0,0,0,0,0,63,21.63,e,e,e, 

RRKE7ÉP *CN, UE AUTRE TOJCHE" 14,19.63,15,63 
10180 DATA4,4,8.4,2,12.17.14,0,1.0, 

0 
p4 	 ° 7155 PLOT0,7,5 PLOT19,7,4 PLOT20,10 0,7,9.17,0 

,1 	PLOT22,10,4 
7169 PLOT28,12.1,PL0T22,12,4 Pt.0T20  10190 DATR48,56,50.2.60.32,32.0,1,5  

b 	 • 	
/ 

,14,1 	P10122,14.4 
1.18.12,0,8.0,0 - 	---~ 	a= 

7165 PLOT0.18,0 PtOT1S.18,4 10200 G'67R32.50.4,4,3.0,0,0,1.1.0,3 f0 	'- 
7179 ZAP ZAP ZAP ZAP SN00T 3,21 OT D 

18210 DATR48,32,63,36,0,48.24,12.0, (• 7175 GETYS PIfIG CLS 
7180 INK3 PAPE RO 0. 12.0.0.0.0.0 

7185 1FK$-"1"THEN15 10220 DATR3,1,63,7,0.7,12,24,32,32. 
7190 1FKf-"2"THENVI-3•GOSV64300 TB• 0,48.48.48,18,31 i;. 
20010955 10230 DATR0,18,63,63.30.8,18,12,8.1 - - 
7195 IFKS-"3"THEHV1m3 GOSUB4300,TB- 2.12.8,12.12,12,0 
3 mTOE10 10240 DATR12.12,12.14,10,38.35,8.0, 
7280 IFKO"4"TNEHVI-3(G0SUB4300-TB- 0,63.0,0.0.0,0 

r 	-- 4.00102706 10258 DATR1,3,1.0.0,3.0,8.32,48,32, 
7205 END 0,60.52.52,0 
9989 REM-------REDEF. ORPRCT. ------ 10260 DATA0,1,1,3,2,2,6,0,48,56,8,1 - 

2,6,2,0,0 
10008 RESTORE 10270 0ATA3.7,19,16,13.1,1,0,0,32,0 
10010 FORAM-468567047087 ,0,56,36,34,0 
10020 RERDR 10288 DATA1,15,8.8,48.0,0,8,32,51.1 
10030 POKERM,R 8. 12.0.0.8.0 
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Evreux 

itt±? 
ANA TA WA TSUKARETE IMASU KA? 

Vous êtes probablement très 
doués pour l'informatique, 
par contre on ne peut pas 
dire que le Japonais vous 
branche vraiment, 6 lecteurs 
parisiens et 8 lecteurs de 
province seulement ont 
trouvé la traduction: COMPA-
TIBILITE! Petit cours de ja-
ponais appliqué: le premier 

idéogramme signifie littérale-
ment 'fondre, circuler', le se-
cond "avec, s'entendre avec" 
et le troisième "nature'. Ce 
qui nous donne effectivement 
le mot "compatibilité en bon 
français Hugolien. Et non pas 
'vendre son corps pour trois 
fois rien', comme certains 
l'ont suggéré! 
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UN COFFRET CADEAU: 

r 	 et 

CHANGE DE TOUCHES 

-. -- -6& •.ter- 	 In 

LE LOGICIEL DE LA 
SEMAINE 

LES AVENTURES BARBARESQUES menu 
DE MICHE ET MICHA 	 I ATARI 	 High tension 

Patrick PHILIBERT 	page 23 

Les deux nains ont enfin 
trouve à qui parler! Nous inspi-
rant du sujet du logiciel que 
nous allons commenter au-
jourd'hui, nous leur avons rasé 
la barbe. Ils ont tellement 
honte qu'ils n'osent plus pas-
ser le nez hors de leur cafe-
tière! Nous sommes donc 
entre nous, et nous allons 
aborder de plain-pied notre 
sujet: Hover Bovver. 
Le thème du jeu est inspiré par 
les week-ends que passent 
tous les citadins à la campa-
gne, avec une maison preta-
briquée, une pelouse bien ton-
due, des voisins charmants 
quoique envahissants. et l'es-
poir que les fleurs qui ont été 
plantées l'hiver dernier vont 
donner les résultats escomp-
tés. Pelouse bien tondue. 
avez-vous dit? Pas vraiment. 
Allez, prenons notre courage à 
deux mains et allons emprun-
ter la tondeuse de ce cher voi-
sin AIf. Il n'est pas là? Qu'im-
porte, la porte de son garage 
est ouverte. et la tondeuse est 
bien en vue... 
Attaquons le coin gauche du 
jardin. Dieu. il est immense! 
En viendrais-je à bout? Mais... 
c'est Alf qui me court après! 
Que, me veut-il? Sa tondeuse! 
Il veut récupérer sa tondeuse! 
Pas question, je n'ai pas fini 
de tondre mon beau gazon si 
florissant! Attention la haie! Et 
ce chien? C'est Alf qui l'a 
lancé à mes trousses! Il se 
rapproche! Allez. je coupe au 
plus court, et tant- pis pour les 
bégonias! Voilà. plus per-
sonne. Je peux ratisser mon 
carré tranquillement. Mais 
non! Le jardinier arrive en hut- 

tant 'Mes bégonias! Mes oeil- phisines 	et 	l'animation 	sont 
lets! Mes rangs d'oignons"! Et superbes. De plus. une musi- 
si 	j'essayait 	quelque 	chose? que rythmée est là en perma- 
Allez, Sultan, attaque! Mords! nence au cas ou vous voudriez 
Ca 	marche! 	Il 	se 	retourne tondre en rythme. Ajoutons la 
contre son maitre et contre le possibilité 	de 	faire 	varier 
jardinier! Attaque! Zut, je lui ai l'agressivité 	du 	chien, 	sa 
passe 	dessus! 	Ma 	tondeuse • loyauté envers son maitre, de 
chauffe! Et All en profite pour sélectionner 	le 	nombre 	de 
la reprendre! Il s'en va avec! joueurs et la pelouse que l'on 
Tant pis. Mon ami et cher voi- a à tondre... A conseiller pour 
sin Tom en a une aussi. Il ac- tous 	les 	citadins 	qui 	veulent 
ceptera 	sùrement 	de 	me 	la décompresser sans attendre le 
prêter. 	Tiens, 	il 	n'est 	pas 	là. samedi. 
Mais la porte de son garage 
est ouverte... Germain de Mandelthreau 
C'est 	un 	logiciel 	prenant! et 
Commodore 	oblige. 	les 	gra- Hyppolite Tondu-Araz 

- 	...plètement 	hallucinant, 	ce façons, 	on 	n'a 	toujours 	pas 
soft. ...plété tous les tableaux! 
- 	Ce soft ...tient de quoi faire - Les tableaux d'es...pte que 
se pâmer plus de la moitié des nous devons ...bler, ...me nos 
...sommateurs! déficits à la ...pagnie bancaire. 
- 	Les 	...sommateurs vont être - 	...pagnie bancaire, je dirais, 
...tents 	de pouvoir 	faire des wammbah. On est ...plètement 
...torsions et des triples 	sauts hors-sujet- 
périlleux. - 	Hors-sujet, 	hors-course, 

Sots périlleux que j'aime, j'en hors-...cours, ça y est, j'en ai 
...vient. 	Mais 	...certons-nous placé un. 
avant que de ...tinuer sur cette - 	Placé un ...battant sur le pla- 
pente savonneuse. teau 	de jeu, 	et 	un 	...battant 
- Pente 	savonneuse? 	Elle ...battit. 
nous 	mène 	droit 	dans 	la - 	...battant 	...battif 	cir...cis 	de 
gueule du boa ...strictor. Il faut ...fiance. 
trouver 	une 	...bine 	pour - 	De 	...fiance, 	je 	n'en 
cir...venir ces pièges. dis...viens pas, mais le ...stat 
- Ces pièges que nous ...tem- est ...blé. 
pions bouche bée pour mieux - Est ...blé mùr, c'est bon pour 
les ...tourner. Mais quel est ce les ...zani. 
...... bre qui siffle sur nos tètes - Les ...zani mais des ...zani. 
de ...s ? A toi. 
- De 	...s 	certes, 	mais 	de - 	A toi. A toi. 
...zani! 	Agissons 	de 	...cert - 	A toi, ok, à toi. 
pour éviter les s.orpi..s. - 	A toi, à toi, à toi. 
- 	Les 	s.orpi..s 	c'est 	meilleur - A toi, ture ondulée. Break. 
que les cancer dans la ...figu- - Ondulée 	break, 	c'est 	le 
ration zodiacale ? dwarf-smurf de demain. 
- 	...figuration 	zodiacale 	et 
pisse-copale de cheval, bleue. Miche (...g) et Micha (...g) 
- Cheval, bleue ma frousse fût 
en 	me 	voyant 	cir...venir 	par 
ses quatre sabots ...tondants. 
- Sabots 	...tondants, 	on 	sort 
du 	sujet. 	Revenons 	à 	...an, 
...ment faire 	pour prendre la  
clé 

? 
o 

- La clé ... (jeu de mots. merci A A 
Maitre 	...pella) 	utilise 	pour 
...poser le code d'accès du ni- • • 

veau deux ? • ' • • 
- Niveau deux franchi stop ar- 
rivons 	en 	vue 	niveau 	trois 
stop 
- Trois stop, ...ment ça? On a 
pas le ...pte de caractères! 
- De caractère, ce n'est pas 
de ça ... manque! De toutes 

HOVER BOVVER de LL.AMASOFT  
pour COMMODORE 

... AN de DATASOFT pour APPLE 
I) 

Micro-ordinateur Ti 9914 A Pal 1.160.00 ' 	l 
Micro-ordinateur Ti 99/4 Ptrltel 1.600,00 
Micro-ordinateur TI99/4 Stcam I.600,00 1 l 
ACCESSOIRES TI 99/4 PRIX TTC 
Mo~tj1,tur,ECAM France 500,00 rl 
Adaptateur P.rtri 500.00 U 
CàU' iianon ^u 	tD cassetxes 100.00 ❑ 
Pare uretze 	ux 210.00 0 
wiettts compa utk t I. tarcay 
'ver ccnpta + ( 	4 magneto compris 370.00 n 
miTlÇinante irtcstna GP 50A 1350,00 ❑ 
jinparunte SHko'ha GP 500 2 50000 r3 
EPSON RX ao fiKtjcr!tractxXM 4 150,00 [--1 
4atjtine b «vire Rrot1iev EP 44 
cunrrctneir an a6iHatr-vr 2&50.00 f 7 
lrhedue ;ere it car B$ Ïfe 
4-t TV99, disponible 111V1964 [090.00 1] 
tntmf r 	hancej/ .lw-gre- pcour TI/99 i 090,00 ❑ 

PROGRAMMA71ON 
Extv-ha.d brae Europe M,txwl Avrcpats 7500 o 
Extend!d tuwc Europe Merxvl frarx,,uz 800,00 G 
&4!qTüave extension 32 K rilii.eur. 1 340,00 C] 
R.ra(pu)I-rTW'^w- 70.00 0 
A,de . I,t rdr/]r.rmrneters 75.pp D 

ORGANISATION 
ruera 4 ) • r; c0 f uau: 
Cm rn!Frr rWAO I 

1. 1 11fA 
nui YnAO 

Grim vapvrr 3151!) Gexrn v*+ kOAc 

MODULES EDUCATION 
/bfov.`(tr t :n1I 147.0) r t Ewrly keaQing 147.00 FJ 
A xu>su0.tXMWil 147.00 r y#.tmNeËÇW.lnri 141.00 r] 
A&jI1J ra{/rrn 147,00 0 Multirylk.atign l 147,00 Cl 
c1 	f j rw,d brr 14 71X1 ii 

MODULES LOISIRS 
Cornrct rrjtx 147,00 ri Jr1n Rftro il 147,00 rl 
Jeux tnd'D 11 141,00 0 OJ* ;1(X,.00 Cl 
Jeux R!tro I t 47,00 Ii ri-«WarYr )Obpp 1) 
1he.*lL -k 141,00 CJ Mure, Man i 	,J-X ri 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
Rrica. pr.Re ) LJ,r/7 , 	: FVip(/Y ?9).00 t 	l 
f-rrnr,n aatary )1).00 1 	. r TW track 10.00 r] 
Md',?, 254.00 1 l.rw tdeakrr )9).O» r] 
ttwrlef lime )fJ.00 ( 	i rr. 	e ISlt/Y) ).4),1X) rl 
MrrrrurrJr-rn )50.00 f 	1 P 	n vwrFit )A 00 ri 

PROGRAMMES TEXAS EDUCATION 
!r rM au fi 99/411 l et 121 • /5.60 r 	; 

t-crv'.dqu4 	a nvx!i:unw de Jeux t 1 t rt 11I • !S.Ot7 1 	1 
,nrA m nt.s et fUItlplei 91.00 r 

'. f.tra;-% 1 et 2 • 9J.00 1 	1 
HEBDOGICIELS SOFTWARE: 
rire' I ELrx srmok K 1 	I ). )euw gb 150.00 f -; 
f I N' 2 BesK pendu 	f 27etua I 0.00 r] 
Ti RuDrs %fer! basa( ttmr]u Jeu d".ivrnturas 95.00 11 
TI W 4 a;tvr. 	'trrtd.j C.rin.'L. 	[ryc.st, dun. 
mrSSOn[)dithr.. 	rutrur.'-uftrprwrnir.  120.00 f 

PROMOTION 

LOT No 1 INDISPENSAStP 
Le Module BASIC ÉTENDU rt.xnunn en français 
K7 BASIC PAR SOI-MEME 
K7 TECHNIQUE DES PROGRAMMES DE JEUX r' 
K7 TECHNIQUE DES PROGRAMMES DE JEUX N" 2 

L'ensemble 	 . 850,00 F. 

LOT N° 2 EXTENSION COMPtETE 

Le Module BASIC ÉTENDU manuel en français 
K7 BASIC PN SOI•MÉME 
EXTENSION MÉMOIRE 32 K EXT. 
K7 TECHNIQUE DES PROGRAMMES DE JEUX N° 1 
K7 TECHNIQUE DES PROGRAMMES DE JEUX M' 2 

L ensemble 	 2.240,00 F. 

LOT No 3 ETUDE DU LOGO 

Le Module PASIC ÉTENDU mantel en français 
EXTENSION MÉMOIRE 37. K EXT 
Ti LOGO N'2 

L'ensemble 	 2,795,OO F. 

LOT No 4 TRAITE1MENT DE TEXTE 

Le Moduli ElASIC É TENrx/ rmvxen en français 
EXTENSION MLMOIRF. 32 K EXT -
INTERFA,CF P/VUSl1ÈLF poix Ti 99 
IMPRIMANTE EPSON RX 80 FRICTION et TRACf1ON 

L'ernemble 	 6.560,00 F 

LOT No 5 JEUX 
Lc Mcxlute BASIC É f END(! mantel cri français 
MODULE JEUX USA 
SUPER Dt.MON ArrAOUf.-OTHELLO-HOOFER 
BURGERFIMF •MIJCHMAN 
K7 INTROOIK_ FION AUX JEIJX NQ I ET N^ 2 
L'ensemble ................ 1.500,00 F. 

LE LOT DE NOEL 

MODULES FUNWARE PCXJR FI 9)I4 
• PA1313FT RAIL : LE LAPIN MAI IN 
• DRIVING DEMON JEUX DE VOITURES 
• Sr-NICK LE PIRE NOE1. ARRIVE 
• AMBEIt/VVCI_ AVEZ-VOUS CONDUIT 

UNE AMI3UTANŒ 

PROFr1EZ OE NOTRE PROMOTION OE NOEL 
LES 4M000IIS:450F TIC I I 

K7 EPSILON/SOFTWARE POUR Ti 99: 
Luna lander 2 pow basa Etendi : sHriuLivan 
de vols spatiaux 
I canar Jurhper pour basic (Krndu : moto de 
l"wo:Ke 
Solar sysirvn pour t>ux étend - pilotage J Li 
carte en 3 diT.flv(Çi', 

MODULES ATARISOFT POUR TI 99: 
tlNTadlas à parur du 1511 i/64j 

Pod pmtm 	I 	719.00 I f 1  Dil.vUvr 
M, land 	 1i9p0 f i fkntryyorrJ 

ZX SPECTRUM -+ : 
LE CLAVIER D'UN MICRO-ORDINATEUR 

• 48 K Pal 
• CI. 	r type OF• ctnp.itiblitF totale avec les kxlkar-l'. et 
( io,ee(stlij e% SPf/C TWUM 

ZX SPRECTRUM « 48 K Pal 
Ric )).101 [TC 11 

ZX SPECTRUM ' 48 K Ptrltel 
Hu J5IO 1 TIC 1 I 

PROMOTION : 8 K7 OfFERtE.S pax twt Khai d'tni 
Tx S! 1 c. T RUM 1 (quant*t I nItlet 

EXTENDED BASIC EUROPE 
AVEC MANUEL FRANÇAIS 800 F* 

ddRACE rwi..AjijLE lNWQtM/lNYE t.090 F 
Ba/1NcNJEHtNT 1NTM DtAT rXTFNS1CH4 3l K 1340F 

TEXAS INSTRUMENTS 

• l'unité 	0 non disponible 	 t 

• 1 micro-ordinateur ZX 81 
• 1 clavier ABS 
• 1 cours de programmation langage basic 
• 2 K7 avec 10 programmes de Jeux 

PROMOTION : LE COFFRET : 650 F 1 1 
LE COFFRET 1 MÉMOIRE 16 K : 930 F i 

BON DE COMMANDE 
TARIFS DÉCEMBRE 1984 

Ncwn 

&t'nom ........... 	_ . 	 . 

Adrmv 	.......... .. 

: 	 Ir r 

C lOr l i.r~r.±l 

• (ri 1?rrc uvtr indYC,►rirs cr /x•tm rit Prit r»(xldirrt s,,,ts 

lyarhnrs chspa+Nbk's (Ion 4. Uinta Je rx s stocks en 
nt.,rsat 

j:ttrKIP tic xl .,ux hais de port cr d'ntvrKrv(v, cit rr• 
• ro"MmuNje /xson les logiciels r .30 1  

lAl,'ÉGIEACAFCUI  
• 65/67, (x/ Ctail-Gevirrt.lnp, 750X5 P SR/S 	 • 

rt4 us 6R! ? - FMr•r 1.E IRAN 1X10641/1 .103 R.4 	: 

Livrahovi des proMo dIsponib1es sous t0Jours. 
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