
MEME LES 
AMERICAINS 
ILS L'ONT JAMAIS 
FAIT CA ! 

Dix mille balles de prix pour le 
meilleur programme du mois. 
c'est pas mal, mais depuis un 
an que ce concours existe, il 
faudrait peut-être faire autre 
chose, du bon, du nouveau, du 
qui remue. Allez, on change 
tout: vous voulez gagner un 
Macintosh ? Un ZX 81 ? Une 
imprimante ? Un panier garni ? 
Une nuit avec la mère Denis ? 
Un tuyau pour le tiercé de di-
manche ? Comment, vous ne 
savez pas ? Mais choisissez, 
merde c'est vous qui gagnez 
les concours, pas moi ! Hein. 
vous êtes plusieurs ? Mais bon 
sang, c'est vrai ça ! Vous 
n'avez peut-être pas les 
mêmes goûts. Vous préférez 
un chèque pour vous acheter 
ce que vous voulez ? Mais ça 
me fout mes bonnes résolu-
tions en l'air, comment je vais 
faire moi ? Vous êtes emmer-
dants, si les lecteurs se met-
tent à faire la loi. où allons-
nous ? Vous voulez ma peau 
ou quoi ? 
Bon, tant pis on garde le 
même principe. vous l'aurez 
voulu ! Mais on va quarsi 
même monter le prix à 2 bri-
ques. deux bâtons pour le plus 
costaud du mois. Et pat, 100 
% d'inflation, même Mitterrand 
il est pas capable de faire 
mieux ! 

PARIS 
SAN FRANCISCO 
DANS UN PANIER 
A CHAT 

Il me reste le concours trimes-
triel, et je fais ce que je veux 
avec le concours trimestriel. 
je ne vous demande même 
pas votre avis pour le 
concours trimestriel, vous 
l'avez dans le dos avec le 

concours trimestriel ! On ga-
gnait un voyage chez les cow-
boys pour une personne ? 
Boum, on double: deux per-
sonnes s'envoleront chaque 

trimestre pour San Francisco 
avec des bons pour six nuits 
d'hôtel et deux billets d'avion 
permettant de visiter huit 
autres villes des Unis States of 
Amérique. L'hôtel passe du 

gourbi sordide au quatre étoi-
les de luxe mais les hambur-
gers restent les mêmes que 
ceux du Mac'do du coin de la 
rue. Vous pourrez ainsi emme- 

ner qui vous voulez avec vous 
sans être obligé de le planquer 
dans vos valises ou dans la 
soute avec les chiens et les 
chats. 

MOU LE 
PROGRAMME, 
MOU! 

Pour les deuligneurs qui vien-
nent de débarquer, pas bou-
ger, rester exactement the 
same: deux logiciels chaque 
semaine pour le meilleur, et 
c'est bien payé pour ces fai-
néants ! Eh. Oh, les feignis-
ses sont majoritaires. ici ce ne 
sont pas les Nouvelles Littérai-
res, on n'est pas là pour se ti-
tiller les cellules grises ! Ah 
bon, j'savais pas: cinq lots de 
consolation par semaine, c'est 
bon ? Oui ? Ok, Avanti ! 

HERSANTOGICIEL 

Bien, qu'est ce qu'on pourrait 
faire de plus ? Comment ne 
pas se faire bouffer par ces 
immenses groupes de presse 
qui ne vont pas tarder un jour 
ou l'autre à nous sortir un heb-
domadaire avec de jolies 
images et beaucoup de budget 
de publicité ? J'ai une idée. Si, 
si. je vous assure. j'ai une 
idée, ça m'arrive quelques 
lois: nous allons devenir nous-
méme un immense groupe de 
presse et faire une immense 
campagne de publicité, de l'af-
fichage sur les abris-bus. de la 
radio, des pages dans la 
presse. des spots sur TF1. sur 
A2. sur FR3, sur Canai plus ou 
moins, sur Télé Kremlin, sur 
MOON T.V, de l'affichage sau-
vage sur les jaquettes d'aca-
démiciens. de la distribution 
de tracts dans les couloirs de 
l'Armée du Salut, nous allons 
exposer au salon de l'Agricul-
ture, chez Conforama et à la 
foire à la saucisse de Mornes-
tes-Wallet, nous organiserons 
le festival international du logi-
ciel orthopédique et nous dé-
cernerons chaque dimanche 
matin le prix inter-paroisse du 
programme de culte en direct 
de Notre Dame de Paris et 
croyez-moi. ça ne va pas être 
triste ! Tiens, j'ai une autre 

idée, décidément c'est un 
bon jour pour les redac'chefs 
nous allons rajouter des pages 
à l'hebdo. Tout en gardant 
bien sûr des programmes pour 
vos machines chéries, vous 
trouverez une bande dessinee 
toutes les semaines, et une 
bonne, comme celle de ce nu-
mero ! 

TELE 7 
JOURSGICIEL 

Dites, approchez, plus près, 
écoutez: j'ai une troisième 
idée, incroyable, non ? Allez, 
je vous la livre, tel quel: l'intor-
matique a un rapport avec la 
télé puisque la quasi totalité 
des ordinateurs fonctionnent 
sur une télé. Donc, nous allons 
regarder la télé AVANT vous 
et vous dire ce que nous en 
pensons. Vous pourrez ainsi 
continuer à casser de l'enva-
hisseur sur votre micro pen-
dant que la télé sur laquelle 
vous louez diffuse une nullite 
ou bien sauvegarder votre jeu 
pour foncer voir le seul film re-
gardable de l'année sur TF1. 

EBDO CINEMA 
+ HHHH 

Bonne mère, comme dit la 
mienne qui est encore à Mar-
seille et que je lui fais la bise, 
et à mon papounet aussi, j'ai 
honte: j'ai encore une idée à la 
song ! Je peux ta dire. 
maman ? Oui ? Merci: quand 
vous vous ôtes bien éclaté 
avec le dernier logiciel qui 
vient de sortir, quand vous 
avez regardé l'émission du 
siècle de Canal moins, quand 
vous vous ôtes déglingué les 
yeux avec le programme de 
I'HHHHebdo, comment pouvez 
vous encore vous envoyer en 
l'air avec un écran qui ne soit 
pas cathodique ? Comment, 
hein ? Comment ? Elémen-
taire, mon cher Zaxxon: avec 

Suite page 2 

T1 ' 	 L 
le Zef hebdomadaire des programmes inforiiatiques 

NNE ANNEE $7C1 
Bravo, vous avez bien suivi les 
cours d'assembleur de l'HHH-
Hebdo, vous n'êtes pas 
comme ces ignares qui ne sa-
vent pas encore que 1 1 100011 
est égal à FOZERT en octogo-
nal ou qui continuent de vivre 
normalement sans être capa-
bles de traduire le décimal, 
l'hexadécimal. le pneumonaI, 
le durandal ou l'hexachloro-
phène de parcimonial. Vous 
vous jouez de ces traductions 
comme un équilibriste de la 
polyglottinformatie et vous 
vous riez de ce 7C1 en hexa 
qui est évidemment égal à 
1985 en décimal. Votre profes-
seur est donc content de vous. 
vous gagnez un bon point. 
vous repassez par la case dé-
part. vous n'allez pas en pri-
son et vous pouvez continuer 
la partie. 
Mais non, pas la partie de Mo-
nopoly ! La partie de rigolade 
à laquelle nous vous invitons 
chaque semaine et qui va 
continuer pendant les 52 se-
maines qui nous arrivent en 
pleine poire dès le premier 
janvier. 

DEBOUT 
LES MORTS! 

Ceci dit Abès, 	, je trouve 
quand même que, malgré nos 
efforts. cela ne va pas assez 
vite, on s'endort dans ce ca-
nard, on se traîne, il y a une 
éternité qu'il ne se passe rien ! 
Et ce n'est pas parce qu'il y a 
un bout de bande dessinée 
cette semaine que je vais 
changer d'avis. Il faut faire du 
nouveau et prendre des réso-
lutions pour la nouvelle année, 
c'est quelque chose qui se fait, 
et pour une fois nous allons 
faire comme les autres. En 
avant : petit Papa Noël. petit 
Jésus, monsieur le Ministre de 
la communication, monsieur 
Fabius, mon général, voilà 
voici les bonnes résolutions de 
votre Hippocampe qui n'a pas 
peur des gros. 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer, magouiller, bidouiller et grenouiller avec 
les logiciels du monde entier. 
Mais dans la légalité , au moins? Of course, mon général! Lire page 12 

CONCOURS PERMANENTS 
Nouveau: 20 000 francs de prix au meilleur pro-
gramme de CHAQUE MOIS. 
1 voyage pour 2 personnes en CALIFORNIE au 
meilleur logiciel CHAQUE TRIMESTRE (règlement 
en page intérieure). 

-w 

C'est nouveau, 
ça vient de sortir 
L'actualité de la-micro-informatique. Lire 
page 9, 10. 

DJIIIIIIIIII 
Les petits Mickeys d'EDIKA sont à la dernière page. 

PARTIE DE CARTE 
Vous trouvez à la page 8 un jeu de carte pour transformer 
votre Apple en à peu prés n'importe quoi. 

Formation à l'assembleur 
Vous l'avez voulu, vous lavez eu ! Forma-
tion à l'assembleur sous deux formes, celle 
du professeur et celle du bidouilleur : pour 
tous les goûts ! Lire page 17. 
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RINT AS 	 PEEK (S): 	IF AS = HS AND 	LEN 
..THEN 330 	 (MESS) 	> 1 THEN MESS = 	LEFTS 
" THEN 	HOME : GOTO 	(MESS, LEN (MESS) - 1): GOTO 

400 
"C" THEN 260- 	410 	IF AS = H$ THEN MESS = "": GOTO 
OPEN":FILES 	 400 

CLOSE";FILES 	 420 MESS = MESS + AS: IF 	LEN (ME 
Ss) < 22 AND AS < 	> RCS THEN 

DELETE";FILES 	 400 
LEZ-VOUS CONTINUER 	430 	IF MESS = RCS THEN MESS = "" 
:V = 22: GOSUB 560 	 : GOTO 400 
IF AS = "O" THEN 	HOME 440 MESS = 	LEFTS (MESS. LEN (MES.. 

S) 	- 	1) 
"N" THEN 340 	 450 	RETURN 

ME : END, 	 460 	REM 

MISE EN PAGE 

470 MOTS = 	 ::V = 1: 
GOSUB 560:V = 3: GOSUS 560 

480 MOTS = ° 	CATA-REM 	":V = 2: 
GOSUB 560 

TAB 7: PRINT "ENTR 	490 	POKE 34,4 
E DE TEXTE :' 	 500 	NORMAL : VTAB 7: PRINT 
TAB 9: PRINT 	LEFTS 	510 	PRINT "POUR FAIRE TOURNER CE 
.................. 	 PROGRAMME 	,VOTRE": 	PRINT 	"D 
RTAS 	LEN (MESS) + 	 ISQUETTE NE DOIT PAS ETRE PR 
: GET AS:X = 	PEEK 	 OTEGEE ": PRINT "CONTRE L'EC 
K 	(S) + 	PEEK (S) 	+ 	RITURE.": PRINT : PRINT "VOU 

S POUVEZ INSERER DES CARACTE 
RES": PRINT "DE CONTROLE TEL 
QUE CTRL G (BELL)." 

520 PRINT "LE CARACTERE INVISIBL 
E DE LA LIGNE 35 ": PRINT "D 
U PROGRAMME (UN 'A' POUR LE 
MOMENT) ": PRINT "EST MODIFI 
ABLE A VOTRE GUISE.ATTENTION 
": PRINT "DE VOUS EN SOUVENI 
R SI VOUS VOULEZ ": PRINT "E 
FFACER LES REM": PRINT 

530 PRINT : PRINT : PRINT 
<RETURN>": 

GET AS: HOME 
540 RETURN 
550 REM 

CENTRAGE DES MOTS 

560 L = LEN (MOTS):H = (40 - L) / 
2 

570 VTAB V: RIAS H: PRINT MOTS; 
580 RETURN 
590 POKE 216,0: HOME :V = 12: MOT 

s = "ERREUR"# INVERSE 1 GOSUB 
560: GET AS: NORMAL : PRINT 
RCS;D$;"CATALOG": GET AS: RUN 
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ROUGE 
Allez, laissez de côté les touches fléchées, le joystick 
et parlez à votre TRS. Il suffit de lui commander HAUT 
par l'intermédiaire du micro du magnéto cassette pour 
que celui-ci s'exécute. Et comme on ne recule devant 
rien, dites BAS et..... 

Jacques GIRARD 
Mode d'emploi: 
Pour le 16K MEMSIZE 30000. 
Pour tester si cela peut marcher: 
Mettez votre magnéto en enregistrement (avec ou sans cassette, 
peu importe). 
Enlevez ta télécommande. 
Testez le programme suivant: 

10 A = INP (254) 
20 IF A AND 1 ELSE PRINT "TERMINE" 
30 GOTO 10 
Le programme ne doit pas afficher TERMINE tant que vous mainte- 
nez le silence. 
Sinon, essayez un micro moins sensible ou un casque de Walkman 
branché dans la prise du micro. 
Pour certains modèles (4 surtout) vous pouvez essayer le pro- 
gramme test suivant: 
10 A = INP (254) 
20 IF A/2 = INT A/2 ELSE PRINT TERMINE' 
30 GOTO 10 
Si ce programme fonctionne, alors modifiez la ligne 920. 
Le 14° DATA: 32, doit être remplacé par 40. 
Le 2T DATA: 40 par 32. 

TRS 80 

CATH-RE 
Bonjour. Vous êtes en direct de la course autour du 
catalogue. Pas de CATA-Marrants, mais ça peut arriver 
si vous utilisez ce programme qui vous permet d'ins-
crire du texte dans votre Catalogue. Ceci est très prati-
que pour faire des commentaires sur des noms de fi-
chiers ou afficher des copyrights. 

JEAN-CLAUDE DE VAL 

Mode d'emploi: 
A la ligne 35, le A peut ètre changé contre tout autre caractère. Il 
n'est pas affiché à l'écran, mais peut être visible en effectuant un 
Dump du Catalogue. 

100 TEXT : HOME 	 GET AS: P 
110 INVERSE : GOSUB 470 	 270 IF AS = "E 
120 NORMAL 	 280 IF AS = "A 
130 S = - 16336 	 240 
140 ONERR GOTO 590 	 290 IF AS < > 
150 15 = CHRS (10): REM CTRL J 300 PRINT Ds;" 
160 Us = CHR$ (21): REM 	CTRL 310 PRINT DS;" 

U (->) 	 320 GOTO 340 
170 RC$ = CHRS (13) 	 330 PRINT D$;" 
180 DS - CHR$ (4): REM CTRL D 340 MOT$ = "VOU 
190 BS = CHR$ (7): REM 	CTRL G 	(O/N) : " 

(BELL) 	 : GET A$: 
200 H$ = CHRS (8): REM CTRL H 	: GOTO 240 
210 FOR I = 1 TO 8:G5 = G$ + H$: 350 IF As < > 

NEXT I 	 360 TEXT : HO 
220 TABS - "A" + GS: REM TABULAT 370 REM 

ION O 
230 REM LE 'A' EST INVISIBLE A TEXTE A INSERER 

L'EXECUTION DE LA COMMANDE C 380 REM 
ATALOG.SA CONNAISSANCE EST I 
NDISPENSABLEPOUR EFFACER LA DANS LE CATALOG 
RET1. CELA PERMET DE MARQUER 
LES COPYRIGHT (DANS LESQUELS 
PEUVENT ETRE INSERES DES CH 390 VTAB 10: H 
R$(7) ->BELL! 	 ER LA LIGN 

240 MESS = "" 	 400 VTAB 12: H 
250 GOSUB 370:FILES - TABS + MES 	(MESS + ". 

S 
260 MOTS = "E)FFACE , C)REE OU A) 	9: VTAB 12 

NNULE ? ":V = 20: GOSUB 560: 	(S) + PEE 

ZZZ28 •••••*•*•••.0.•.••••*•.♦*•°•••°•••••••••••••♦°♦•••••••••• 438 PRINTzOUT(235),233 
30 'FLEUVE ROUGE (c) 	 AUTEUR GIRARD 	 440 PRINT' 	L'utilisation de c• sous programme nscssslt• 
46 • 	COIIPIANDE VOCALE 	 JACQUES 	 trams pou de bruits do tond . . 
5e • 	 Tandy TRS-90 MODELE III ET I DE 16 ko A 48 ko 	 SILENCE ... 
33 • 	 Version caasstte 	 445 0.2 
ée ••••♦•s•♦•♦••••s•+•••••♦••°••a*♦••°••♦•♦•*♦•••••s♦•♦♦•••• 	430 FORT"1TO130~tNEXTICLS 
70 CLSzCLEAR 2000:FOR1"07024:READA:POKE32512+I,A:NEXT:PRINTSGQSU 460 POKE 32680, Os POKE 16526, 991 POKE 16527,127 1NPUT«APPUYEZ SUR <E 
B670 ' MUS IQUE ET PRESENTATION 	 NIER> ET PRONONCEZ LE MOT 'BAS' 'IQSSSB"USR(0) 
80 •IF PEEKt32300)-205 THEN GOSUB 1350 ELSE FORI-1TO198 :READAIPO 470 INPVT'APPUYEZ SUR <ENTER> ET PRONONCEZ LE MOT 'HAUT ';QSISH 
KE32299+I,AtNEXTxFORI.41TO2:READA:POKE32]69+I,A!NEXTIFORI-0TO68tR 	R(p)) 
SADA:POE3260+I,A:NEXTG')SUEI 330 	 473 IF SH>SB THEN PRINT'VEUILLEZ REFAIRE L'ENREGISTREMENT 	FOR 
100 ADR-16ee4:FORI"6&9TO514 STEP-5sX-USR(Z)INEXT 	 I-ITO'300'NEXT-IGOTO430 
110 CLSSDIMAS(12):O=IiINPUT' 	 480 CZ.S:PRINT' 
VOUS AVEZ LE CHOIX ENTRE 4 NIVEAUX DE DIFFICUA.TE 	 Quand vous voudrez fair• monter votre brique il vous 

suffira do diro 'haut' . Pour descendre 11 faudra 
(1) «> 	FACILE 
	

dire 'bas' 
(2) ---> 	MOYEN 

	
490 SL-(SB+SH)/2tFOR 1"1TO150OtNEXTtpO10E32680,I'RETURN 

(3) "«> 	DIFFICILE 
	 300 •.♦••••••••••• CHANGEMENT DE BRIQUE ••••••♦♦♦••••♦••••••• 

(4) ---> 	RAPIDE 
	

310 V"V-1-16•(V°0):POKE32388,V,ADR-16084=POKEADR,176,R-0tIF NB>I 
VOTRE CHOIX ':C 
	

FORT-ITOPB-1tPRINT&768+I.2.CHR$(146){:NEXTZPRINT• 	•1'RETURN EL 
120 IF C!1 OR C>4 THEN X-USR(2813)tRUN 110 

	
SE PRINT8768,' 	'( 

130 FORI-33TOI STEP-(36-1)1X-USR(I+10.236)VNEXTtGOSUB 780 
	

520 RETURN 
140 RANDOM 
	 530 '•*♦•••••• PRESENTATION DU FLEUVE ••••••..•• 

150 A$(0).' 	 - '•••••• LA LONGUEUR DES AS(I) EST EGALE A 746 PRINT8320,LEFT$(AI$,64);tFORI-ITO64$Z$-MID$(AI$,I,1)IPRINTâ5 
I0 •**••• 
	 12-I,MIDI(AIS,T+15,I);tPRINTa640-1.Zsi:NEXT 

160 A$(l)"CHR$(99)+' 	' '+••••• ILS REPRESENTENT LES BATE 370 PRINT8912,LEFT$(A2i.64)IIPRINT8640,MIDS(A2$.16,64);tFORI-ATO 
AUx •°++*• 
	 64'PRINTa44e-:.MrDscA2s,I.1);(NEXT 

170 As(2).STRING$(2,9])+• 	' 
	

360 PRINTa478.'FLEUVE ROUGE EN CRUE ;'GOTO1300 
190 As(3)-STRI s(3.9+' 
	

570 ••••••••• MOUVEMENT DES BATEAUX SUR LE FLEUVE ••+•♦♦••• 
190 A$14)-STRINGt4.9>+' 
	

580 IF R-I OR R-3 OR R-6 THEN ADR -ADR+O 
200 As(3)STRINGS(.9)+' 
	

590 IF R-2 OR R-4 QR R- THEN ADR "ADR-O 
210 AS(6)-STRING$C6,97) 
	

600 POKE16326,44'POKE16527,1262X"U9R(0):IF O"2 X-VSR(0) 
229 A.(7)"•. 
	 610 IF ((ADR AND 63)"63) OR ((ADR AND 63)-0 )THEN PRINT870,•HOR9 

230 AS(0)"CHRf(9)*. 
	 CONTROL ;'W-4t9'J1GOSUP650 lFORI-ITO30OINEXTTPRINTa70,' 

240 A$(9)•C4R1t9)+.•+C%(R$(95)+' 
	 - i'C0T01129) 

20 As(1)STRINGt(2,9)+.+CHRt(93)+' 
	

620 RETURN 
268 A$(11>-CHR$(9)+.+STRING$(3.9)+' 
	

630 ADR-15680IPOKE ADR,176:RETURN 
2717 AIC 12)-STRINGS(3,95)+•.'+STRINGS(2,93)+' 

	
649 '♦ N••••• MUSIQUE ••••••••• 

28! ONC GOTO 290 . 308 , 3111 • 3291 
	 630 POKE 16526,BfP1KE16527,I27sX-USR(11) 

290 A$(7)"AS(9)tAS8)-A« ie)tA$(2)AS(3)tAS(1)Ae(4)tD"9tGOTO33$ 660 RETURN 
670 PRINT • 	•••• 	• 	•••• 	• • 	• • 	•••• 

3M AS(7)•A$(3)$D-l8SGOTO 330 
	 #..O PRINT' 	• 	• 	• 	• • 	• • 	• 

310 AS (i -AS(I1)*AS(6)•h3(12)ID-iSIGOTO336 
	

699 PRINT' 	••• 	• 	••• 	♦ • 	•• 	••• 
328 0-21GOT0296 
	 700 PRINT' 	• 	• 	• 	• • 	•• 	• 

330 A1$-At(RND(D)):FORI-17023*Alf-Als.As(pNO(D+1)-1)I9EXTtA1t-A1 710 PRINT' 	• 	0000 	0000 	0000 	• 	0000 
$0EEFT$(AI$,1]) 
	

720 PCiKE16926,orPO(E16527,127tFORF-514TO689 STEP 5'X"USR(F)*NEXT 
340 A2t-A$(RND(D)).FORT-1T0231A2$-A2$+A$(RND(D+l)-1)INEXTtA2$"A2 SPRINTtPRINTsPRINT 
s+LEFT*CA21,15) 
	 73A PRINT' 	 ••s+ 	0000 	• • 	e.ee 	•• 

350 FORI"689T0î14 STEP-5IX-4JSR(I)lNEXT 
	

•• 

373 GsOSUB4I0 
	 746 PRINT' 	 • • 	• • 	• • 	• 	• 

368 GOSV$799t(XS'FORI.eTO63$POKE1]616+I, 140tNEX7IPRINT3148,'VIEB 730 PRINT' 	 0000 	• • 	• • 	• •• 	•• 
HUMAINES EN DANGER •p••••••••.♦• DIGUE ET TROUS •00••40••• 	• 
376 FORI-1T03 
	

760 PRINT' 	 • • 	• • 	• • 	• • 	• 
38S X-RND(24)+2+i*IF PEEP((X.1627)-32TIEN396 ELSE POKE 13627+X, 770 PRINT' 	 • • 	s••• 	•*+• 	•••• 	•• 

32t►£XT 	 •• 

396 NB-letTR-3 
	

780'FORI-514 TO 609STGP3tX-()9Rf1)'V&XTtRETURN 
4N GOTO34• 
	

790 POKE3N00f.PEEKfVARPTR(Af1)+1) 
4S1 '••••♦••♦♦••••••♦ (C) l'autour •••••••••••♦•♦•••••••••••• 	880 POKE30W02,PEEK(VARPTR(Aft)+2) 
418 CLSIPRINT'OPTION COMMANDE VOCALE 7 
	

810 POKE30003.PEEK(VARPTR(A2$)+l) 
42e IF PEEK(14338)"12B ELSE IF PEEK(14338)><64 THEN 428 ELSE RET 020 POMEJ4.PEEK(VARPTR(A2$).2) 
URN 
	

fî30 CV-PEEK(30N01)02560PEEK(30Oo2) b F CV>32767 THEN CV•CV-6753 

. 

8]0 RETURN 
860 •••••••++••• S-P MACHINE POUR LA COMMANDE VOCALE , 

LE MOUVEMENT DES BATEAUX ET LA MUSIQUE 
070 DATA203,127,10,177,22,6,76,69,0,0,8.0,16,250,238.1, 
211,253,13,32,242,21,32,238,201 
680 DATA203.37,127,17,127,61,33,126,61,1,63.0),237,184,17, 
128,61,33,129,61,1,63,0,237,176,17,192,61,33,193,61.1.63, 
0,237.176,17,63.62,33,62_.62,1,63.0,237.184,17,64,62 
890 DATA33.65,62,1,63,6,237,176,17,191,62,33,190,62,1,63, 
0,237,184,221,42,49,117,233,42,31, 117, 221, 126.0,58,64,61, 
50,127,62,221,126,13,]0,2» ,61,2]3,126,0.10,191,61.~N,0 
900 DATA 62,293,126,13,50,128.62,221,37,2]3,3,,221,34,49, 
117,2]3,34,31,117,38,33,117,60,]0,13,117,2'34,241.194,57, 
127,62.0,30,33, 117,6,241,221,43,233,43,16,210,221,34,49, 
117,253,34.51,117,193,57,127,205,57,127 
910 06T6254,191,40,24,234,32.40,28,254,66,40,34,62.6.50, 
36,117,195,57,127,62,4,50,56,I 17, 195.57, 177,62,5,,e,56, 
117,193,57,127,62,3,30,56,217,8,201 
920 DATA56.168.127,2]4,0,32,10,6,35.219,25],253,71,32,240, 
16,248 ,219,235,203,71,40,8,58,22,66,254,1,208,24,242,17. 

0,0,62,05,]0,22,66,33,169,127,219,2]5,190,119,32,9,58,22, 
66,234,1,40,5,24,241,19,24 
923 0ATA244,233.*95,*54,10 
930 REMARK 0000••• BOUCLE PRINCIPALE •••••••+•+++•+••+•• 
940 IF SH THEN 1529 ELSE IF REEK(14591)-0 RETURN ••••••• 

TOUCHE ENFONCEE 7 
930 IF PEEK (144001ANDO ELSE 980 
966 R-R+1tADR-ADR-641IF R>I THEN U-95 ELSE U-32 
970 POKE ADR+64,U!GOTOIOI0 
91I IF PEEK(14400)-16 AND R>e ELSE RETURN 
990 R"R-IlAOR-ADR+64tIF R<6 THEN U-95 ELSE U-146 
1000 POKEADR-64,U 
tole REMARK 
1020 Y"PEEK(ADR) 
1030 IF Y-32 THEN 1090 '•♦*0900 REUSSI OU PLOUF 7 
1040 IF Y-95 THEN 1150 '••••••• C'EST BON ... PEUT EIRE . 
1050 IF Y-46 THEN 1250 '0000••• C'EST ENCORE MIEUX I 

BOMIVS 
1060 IF Y"149 THEN 1280 '•••♦•• PAF ' AH AH AH ' 
1070 RETURN 
1SSe '•••• 
1096 IF ADR>15680 AND ADR<16664 ELSE IF ADR <15680 THEN 

POKE ADR 

S'uNe pips 2f 
n 	 _ 

J 



un Grand écran, une toc:e. une 
pèlxta. autre ant dit fe C,r±o. 
che. 1e ciné, te ci r~-ru 	E 
bien qui c*est Qui va ane. se 
farc.r les saures zobscufes 
pour vous en causer dans 
l'hebdo ? Oui c'est ? C'est te 
martyr que nous venons d'en-
gager et que nous avons aita-
ché dans la cave pour qu'il 
s'habitue à zigzaguer dans le 
noir quand les rèahsateu-s lui 
tireront dessus à ► a chev.rot!ne. 

Si JE TIENS 
MES PROMESSES.. 

Mesdames, mesdemoiselles. 
messieurs. Ceci étaient les ré-
solutions du journal que vous 
nous faites l'honneur, la joie et 
le plaisir de nous l'acheter 
toutes les semaines et que si 
vous jurez en crachant par 
terre de continuer, nous on en-
verra la publicité sur les roses 
et on continuera à dire du mal 
de tout le monde, comme ça. 
pour le plaisir et on tiendra les 
promesses qui sont là haut, au 
dessus. quant au sujet de la 
téloche, du cinoche. de la bé-
doche et des concours men-
suéloches et trimestriéloches. 
Et que si je mens, non seule-
ment je vais en enfer, mais les 
concurrents vont comme d'ha-
bitude nous piquer nos idées 
et j'aurais mieux fait de fermer 
ma grande gueule et que les 
bras vont me raccourcir. que 
les furoncles vont me pousser 
sur le nez et que, avec des 
bras aussi courts, je pourrais 
pas me le gratter. et que je 
vais mourir à cause. 
Promesses d'ivrogne à tenir 
pendant le premier trimestre. 
Au fou t 

L'ERE DU_ 
VERSEA U 

Possesseurs d'Aquarius, ré-
jouissez-vous: les logiciels 
arrivent enfin! Trente d'entre 
eux doivent sortir prochaine-
ment sur le marché. Parmi 
ceux-ci, des jeux originaux 
tels que Spoce Invoders, 
Phrogger, PocMon et D-Fen-
der. Serait-ce effectivement 
l'aube de l'ère d'Aquarlus ? 

r' 

SINCLAIR EN CIRE 

Ca y est, Lord Clive Sinclair 
entre chez Madame Tus-
saudl Il s'agit de l'équivalent 
à Londres de notre musée 
Grévin national. Une effigie 
en cire de l'inventeur sora 
exposée à partir d'Avril pro-
chain dans cette fameuse 
maison de Baker Street. Il 
tiendra à la main une de ses 
microtélés. A laquelle ne 
sera relié aucun ordinateur... 
Etrange, non? (NDLR: et un 
Georges Leclere on chocolat, 
c'est pas une bonne idée?) 

VIC 20 _A U TOR O U 
Le jeu consiste à parcourir le plus de kilomètres possi- 
ble sur une autoroute. Facile ? Eh bien non, car vous -,,%-, ' -~~ ~~'''»e; 
circulez à contre sens (très drôle !). N'oubliez pas de 	• 	 '-~ 
faire le plein quand vous passerez à côté des stations 	 1~ 
services. 	 ._, 	 , - 

SLme de la page t t~ 

Joel KEMPF 

Mode d'emploi: 
Le programme tourne sans extension, mais tient sur deux parties, la 
première contenant les caractères programmables, un sous-pro-
gramme routine en tangage machine et la règle du jeu. 
La deuxième partie contient le jeu lui-même. 

1 REM  
2 REM* k EMPF JI: tEL 
? REM# 	17 ANS 	« 
4 R£M# 	 s 
5 REn4 PRESENTE A 
6 REM 
7 REM*--------------A 
8 REM* AUTOROUTE s 
9 REM*--------------A~ 
10 REM 
11 REM*PRG EN DEUX 4 
12 REMPART I ES POUR a 
13 REM# VIC-20 	S 
14 REM 
1 S REM#PART I E UN 
16 REM 
17 REM 
18 REM*ROQTINE L.M.e 
19 REM 
28 DRTRO8,l0,A5.€ ,69,CE,AA,R0,28,98,9D,88,1F,8A38.E9.17,RR,98,9D.08,1F 
22 DA TAE8,9D,09,1F,E8,9D,00,1F 
24 DATA38,8R,E9,17,AA,98,9D,09,1F,R2,FF 
26 DRTPBD,E4,1E,9D,FF.1E,BD.E4.96,9D,FA,96•CA.D0,F1 
28 DRTAR2,E5,BD,FF,ID,9D,1541E.BD.FF,95.9D,15.96,CR,DO.F1 
39 DATFrR6,09,R5,C5,C9,lD,D0,07,E0,01,F9,8E,CA,D0,09,C9.25,D0.87.E0.14,F8,03.E8,8 
6,00,8R 
35 DATAAO,lB,18,69,CE,AA,BP,90,lF,r_9,28,F9,06,20,C5,1B,4C,7R,IB,20,D6,1B 
40 DATA'3R,38,E9,17,RA,BD,00,1F,C9,29,F8,06, 20, C5,1B,4C,SF,1B,20,D6,1B 
45 DATRE8,BD,09,IF,C9,29,F0,06,29,C5,1B,4C,A9,1B,20,D6,1B 
50 DRTREB,BD,00,lF,C9,20,F8,06,20,C5,1B,4C,B1,1B,28,D6,1B 
53 DATR8A,38,E9,17,AR,BD,90,IF,C9,20,F0,04,28,C5,lB,60,20,D6,lB,60 
60 DRTRR9,2A,9D,00,1F,R9,86,9D,09,97,R9,DC,8D,0D,98,C8,69 
65 DRTF$98,9D,00,1F,R9,89.9D,99,97,C8,60 
67 REM 
68 REMSCARRCTERES PR* 
69 REM 
70 DRTR7384,189,255,165,165,36,0,0,0 
72 DATA7332,,,9,910,9,,0 
74 DRTR7400,60,126,192,202,66,126,60,189 
76 DATA7498,90,8,0,9,9,9,0 
78 DAT87416,60,126,35,189,189,255,189,189 
89 DfiTA7432,28,62,226,198,190,199,126,62 
82 DAT87448,255,255,255,255,255,255,255,255 
84 DATR7456,255,255,231,192,255,195,126,69 
86 DRTR7464,36,165,189,231,189,165.60,255 
88 DRTR7472,120,48,72,124,123,120,72,180 
90 DATR7594,0,73,42,20,107,29,42,73 
92 DRTR7488,126,129,153,153,189,189,153,153 
94 DAT87496,129,126,255,129,129,255,126,126 
96 DATA999 
208 REM 
201 FENeLECTURE DATAI 
202 REM 
210 P0KE36879,29 
220 GOSJJB1000 
230 0OSUB3000 
248 PPIHT"if0(~/EUILLEZ PATIENTER UN PETIT INSTANT S.V.P." 
259 POJKE55,27:PGKE52,27:CLR 
260 FOR?=6912TO7136:READR$:S-RSC(LEFT$(R3,1))-48:IFS>9THENS=S-7 
279 %=ASC<RIGHT$<A$,1))-48:IFX>9THENX=X-7 
280 POKE I , S* 16+`/, :NEXT 
290 FOP.I-7168T07679:POKEI,PEEK(I+25600):NEXT 
300 READA:IFR=9'9THEN329 
310 FORI=8T07:PERDX:POKER+I,X:NEXT:GOT0300 
328 POKE9,10 
330 PRINT":/fi•/DULEZ-VOUS VOIR LES REGLES DU JEU (0/N)" 
340 GETR*:IFPIx"N"TlEP1370 
350 IFAS<>"0"THEH340 
360 GOSIJB20Ç39 
370 PRINT") 	HRRGEZ LA 2ND PARTIE" 
380 PRINT"sTAPEZ SHIFT & RUN/ST0P3" 
399 END 
10+09 REM 
1001 REM*PP,ESENTATION 
1002 REM 
1010 PRINT"UU  
1020 PRINT'N 
1039 PRINT"M9 M AUTOROUTE 	U !" 
1040 PEINT"Pp ! 	 9 7' 
1050 PRINT"N9  
1060 PETUPH 
%900 REM 
2091 REM*PEGLES JEU 
2092 REM 
2919 GOSUB19@9 
2020 PRINT"1QJ1/0US VOUS EH'AGEZ SUR UNE AUTOROUTE OU DES CAMIONS FOUS ROULENT " 

20?0 PRINT"R CONTRE SENS." 
2949 PRINT"O/r~TRE BUT EST DE LES EVITER POUR PARCOURIR LE PLUS DE KILOMETRES PO 
SSIBLE." 
2059 PPwT'/OUS AVEZ DROIT A 3 ACCIDENTS." 
2060 PRIHT"A iPP'JYEZ SUR UNE TOUCHE"; 
2979 GETA$:IFAZ="THEN2070 
2080 GOSUBI000 
2090 PRINT**»WRITES ATTENTION DE NEPRS TOMBER EN PANNE 	D'ESSENCE... 
2199 RETURN 
3009 REM 
3001 PEMMBRUITAGE S 
3002 REM 
3010 POKE36878,15 
3020 FORX-128TO254 
3939 PrKE36%s76, 
3040 FORI=1TO19 tIEXT 
3059 NEXT 	 t. 
3060 P00VE36876.0 
396 PETURN 

10 REM KEMPF JOEL 
11 REM 
12 REM AUTOPOUTE 
13 REM 
14 PEM POUR Y I C-20 
15 REM 
16 REM PARTIE DEUX 
500 V=36878 PEO 
510 PRINT7" 
520 POKE9,10 
530 POKE'•/+1, 25 
540 POVEV-9,255 

e 
558 POKEV,15 
560 A$(1)="**** 	 AAAA" 
570 Râ(2)="*NAA 	 AMA" 
588 Rs(3)="irt11AA 	 AA- 
598 RS(4)="*NRA 	 A- 
see Rs(6>="*ASA 	 e A" 
610 A$(9)'US 	 s! 	!p' 
628 RS(5)RSC4> Rt(7)=R$(6) A$(8)R*(7) 
808 V~8 KM=O DI=.85 CB=8 S~281 YS=.805 I=1 I1=1 E=25 
818 GOSUB11000 
820 GOSUB6880 
1008 SYS6912 
1818 PRIHTR3(I); 
1820 IFPEEK(8139)= 29ANDPEEK(8137)-33THENGO$UB880e 
1038 IFRND(1)>.97THENGOSUB9088 
1040 GOSUB5888 
1050 IFPEEK(36877)<>8Tl€NGOSUB3008 
1060 KM=KM+.01 
1078 CD=CD+1 
1080 IFCD=280THENDI=DI-,83:CD=8:V$-.15 
1098 POKEV-4,S0 
1180 SO=SO-VS 
1110 E=E+1 
1128 IFE=24THENGOSUB4090*SO'200:VSm,OV CD=0 
1138 IFE>24THENIFSO<150THENGOSUB7008:G0101809 
1148 ID=DI 
1150 GOTO 1000 
2000 REM AFF CAMIONS 
2019 X=INT(RND(1)414) 
2028 P0KE7684+X,37;P0KE38404+X,6 
2039 IFPEEK(7706+X)=32THENPO<E7786+X, 36:P0KE38426+X•6 
2040 RETURN 
3880 REM ACCIDENT 
3010 POKEV-1,228 
3029 FORL915TO1STEP-.7 
3038 POKEV,L 
3840 FORM=1T010:POKEY-14,12+P;P=-P•NEXT 
3859 P--P 
3060 NEXT 
3879 POKEV-1,0 
3089 POKEY, 15 
3990 VO=V0+1 
31@0 IFVO=3THENGOSUBIØEOO 
3110 RETURN 
4800 REM PANNE ESS. 
4010 POKEV-4.8 
4020 PRINT" 	 " 
4039 FORT=1708. 
4040 IFI I<OTHENPRINT"7##NPANNE D'ESSENCE" 
4850 IFII>9THENPRINT"- »M*RANNE D'ESSENCE" 
4060 II--II 
4970 POKEV-2.200 
4080 FORTT=IT0400:NEXT 
4099 POKEV-2.0 
4100 NEXT 
4110 PRINT"b »#PI 	 Ill". 
4120 00SuJB30en 
413e RETURN 
5000 REM S.PRG+RFF, 
5010 IFRt4D(1)>DITHENGOSUB2000 
5028 RETURN 
6090 REM DEBUT AFF. 
6910 PRINT" 	 p" 
6920 SYS6912 
6030 PRINT"Ia IN  
6040 SVS6912 
6050 PRINT"Il 	N 	 NNA'; 
6960 RETURN 
7090 REM POMPE ESS. 
781E-1 DI=.94 
7920 I=I+II 
7039 IFI=9THENII=-1 
7040 IFI=9THENII=11=1 D1=1D E=9 
7050 PETURN 
8090 REM PLEIN ESS. 
8010 POKEV-4,0 
8020 POKE8116,38 P0KE38836,6 
8939 FORSO=159T0209 
8040 POKEV-4.SO 
8950 FOPTT=1T0150:NE<T 
8960 NEXT 
8079 POKE8116,32:P0KE38836,1 
8080 E=25 CD=o VS=.995 
8098 RETURN 
9099 REM RFF AMBUL. 
9010 X=INT(RND<1)*14> 
9020 P0KE7684+X, 40 : P0KE38404+X, 2 
9038 POKE7706+X,41.P0KE38426+X,2 
9040 RETURN 
10000 REM FIN 
1081e PRINT"T 
10020 POKEV,9 
18030 KM=INT(KM*10)/10 
19940 FORI=9TO20STEP3 
10050 PrjKE7689+2241.31 FOKE7701+22*1.31 P0KE38400+22+I ,0 

P0KE38421+22*I,0 
10060 POKE7702+2211,29:POKE1723+2211,29:P0KE38422+22M1,0 

POKE38443+224I,5 
10070 P0KE7724+22*1,27PORE7745+22,1,27:POKE38444+2241,a: 

P0KE38465+221 I , 0 
10080 NEXT 
19099 PRINT'*IuPIflMM**s$44*Y***' 
t91©(3 PRINT"/###Ir =AUTOROUTE '*w" 
19119 PRINT 'JPPPPMAMi,AI*+* 4*M" 
10120 PRINT'M)51NOUS AVEZ PARCOURU" 
191.313 I FKM RE THENRE=KM 
10140 PRINT".*»t"KM" KILOMETRES" 
10150 PRINT"A»D#LE RECORD EST DE" 
10160 PRINT",)P1"RE" KILOMETRES" 
!9170 PRINT" IIPPr OULEZ-VrdJS REJOUER" 
19189 PRIHT" )5sPPP#fatal 0/N" 
10199 PRINT"IDbPP##fil-------" 
192r+r4 rjETA$.[FRi-"0"THENPRINT"7":POKEY,15 0010800 
10210 I FAf<>"11" THE1110200 
10220 POVEV-9,24O:P0VEV+1,27 P0F:EV-14, 17. PFtNT"~" 
10230 END 
11000 PEM.hISTPUCTIrOtI 
11@10 PRINT"'FItlMlT1M 1I'" 
11020 PRINT" GAUCHE < 	DROITE" 
11'139 FORX1703909 NE .T 
11949 PRINT" " 
11050 RETURN 

3 



suite du N°62 
	

Gilles OSMONT 
384 STs 13 
30,5 'COOT: 
386 ARCL 13 
387 'F Ms• 
39s AVIEW 
389 RCL 13 
318 XEQ 15 
311 RCL 13 
312 ST- 12 
313 GTO 21 
314•L81 23 
315 •C EST ICI .. 
316 QVIEW 
317 BEEP 
318 PSE 
319 FIX 1 
328 'POCHE EN ' 
321 ARCL It 
322 PYIEW 
323 PSE 
324  CLA 
325 FIX 8 
326 XEQ 33 
327 STO 87 
328 RCL IND 87 
329 18 
339 s 
331 FRC 
332 18 
333 s 
334 INT 
335 18 
336 s 
337 STO 97 
338 'QUANTITE 
339 AVIEW 
348 PSE 
341 CLA 
342 ARCL 97 
343 •I- MB' 
344 AVIEW 
345 PSE 
346 CF 88 
347 GTO Be 
348.181 C 
349 -FORAGE' 
358 PYIEW 
351 PSE 
352 '9UELLE CASE'' 
353 TORE 9 
354 PROMPT 
355 STO 1I 
356 'PROFONDEUR ?- 
357 TONE 9 

358 PROMPT 
359 18 
368 i 
361 ST+ 11 
362 18 
363 s 
364 Xt2 
365 58 
356 s 
367 STO 13 
368 •COIJT : 
369 ARCL 13 
378 '1- 
371 AVIEW 
372 PSE 
373 RCL 13 
374 XEQ 15 
375 RC1- 13 
376 ST- 12 
377.181 31 
378 RCL 81 
379 18 
388 ; 
381 INT 
J82 19 
383 ' 
384 XEQ 16 
385 FS? 88 
386 GTO 32 
387 RCL 82 
388 19 
389 s 
398 INT 
391 18 
392 
393 XEQ 16 
394 FS? 08 
395 CTO 32 
396 RCL 83 
397 18 
398 s 
399 INT 
498 18 
481 i 
482 XEQ 16 
483 FS? 88 
484 GTO 32 
485 RCL 84 
496 19 
487 s 
488 INT 
489 18 
418 i 
411 XEQ 16 

412 FS'' 88 
413 GTO 32 
414 RCL 85 
415 19 
416 s 
417 INT 
418 15 
419 
428 XEQ 16 
421 FS1 88 
422 CTO 32 
423 'ERREIJR...• 
424 PVIEW 
425 T0! 5 
426 TONE 3 
427 PSE 
428 CLR 
429 FIX 1 
438 ARCL 11 
431 'F VIDE' 
432 AVIEW 
433 PSE 
434 FIX 9 
435 GTO 88 
436+L8. 32 
437 -MAGNIFIQUE' 
438 PVIEW 
439 BEEP 
448 XEQ 33 
441 STS) 97 
442 RCI IND 87 
443 18 
444 s 
445 FRC 
446 18 
447 s 
448 INT 
449 188 
458 s 
451 STO 87 
452 'VOICI ' 
453 ARCL 87 
454 '1-MB' 
455 PYIEW 
456 PSE 
457 XEQ 33 
458 STO Il 
459 9 
468 STO IND Il 
461 RCI 87 
462 ST+ 96 
463 CF 88 
464 XEQ 34 
465 'VOUS AVEZ' 

466 9VIE't: 
467 PSE 
468 CLP 
469 PRCL 86 
478'i-MB PTL ' 
471 AVIEW 
472 PSE 
473 GTO 89 
474+LB! 33 
475 RCL 11 
476 INT 
477 5 
478 
479 ,! 
488 - 
481 1 
482 + 
483 INT 
484 RTN 
485•LBL 34 
486 1588 
487 RCL 96 
488 X<=Y? 
489 PTH 
498 'QUEL DOMMAGE' 
491 QVIEW 
492 TOME 3 
493 TONE 1 
494 PSE 
495 'STOCKAGE MRX' 
496 PYIEW 
497 PSE 
498 '=1588MB PTRL' 
499 RVIEW 
588 PSE 
581 CLA 
582 RCI. 06 
583 1598 
584 - 
585 PRCL X 
586 •EMB PERDUS' 
587 PYIEW 
588 PSE 
589 1588 
518 STO 86 
511 PTH 
512•LBL D 
513 'RAFFINAGE 
514 PVIEW 
515 PSE 
516 'COMBIEN MB I• 
517 TOME 9 
518 PROMPT 
519 STO 97 

529 RCL 96 
521 X<r 
522 CII) 41 
523 XEQ 42 
524 •COIJT: 
525 PPCL 11 
526 ' MS• 
527 AVIEY 
528 PSE 
529 RCL 11 
538 XE9 15 
531 RCL 11 
532 ST- 12 
533 RCL 97 
534 ST- 86 
535 RCL 87 
536 19 
537 s 
538 ST+ 88 
539 XEQ 43 
548 •YO+JS AVEZ - 
541 PVIEW 
542 PSE 
543 CLP 
544 PRCL 88 
545 'F ML' 
546 AV I Eli 
547 PSE 
548 'D ESSENCE 
549 AY I EM 
558 PSE 
551 GTO 88 
552.181 41 
553 •IMPOSSIBLE 
554 RV I Eli 
555 TONE 3 
556 PSE 
557 •RESTE ' 
558 PPCL 86 
559 •FMB-
568 PYIEW 
561 PSE 
562 SF 8? 
563 CTO 88 
564.181 42 
565 XEQ 99 
5661 
567 + 
568 RCL 87 
569 • 
578 STO II 
571 RIM 
572•LBL 43 
573 19888 

574 RCL 9` 
575 X<=Y, 
576 RIM 
577 -S1ümlO.. . • 

578 PVIEW 
579 TORE 3 
588 TOME 
581 PSr 
582 'STORAGE MAX' 
583 RVIEI: 
584 PSt 
585 '18.888 ML ESS. 
586 AVIEW 
587 PSE 
588 C~mm 
589 RCL R8 
598 10889 
591 - 
592 PRCL'. 
593 'Hf1.PERHVS- 
594 AVIEW 
595 PSE 
5% 10888 
597 STO OR 
598 RIM 
599•L8î. E 
688 •VENTE ESS.' 
681 AVIEW 
682 PSE 
683 XEQ 49 
604 5 
685 s 
696 INT 
687 8 
688+ 
68918 
619 ', 
611 STO 18 
612 'PRIX VENTE' 
613 PVIEW 
614 PSE 
615 CLA 
616 FIX 1 
617 PRtl 18 
618 '1- fil' 
619 AVIEW 
629 PSE 
621 FIX 8 
622 'COMBIEN ML '' 
623 TONE 9 
624 PROMPT 
625 STO 87 
626 RCL 88 
627 X<Y? 
628 CTO 61 

Un tableur sur FX 702P, ou les aventures d'un petit 
micro qui n'a pas peur des gros. 

M. DACLIN 
1ère option: Création d'un tableau 
Rappelons en donnant un exemple. ce qu'est un tableur. 
Exemple: Vous êtes commerçant et vous avez acheté 5 articles dit-
férents à un certain prix d'achat (P.A.). Vous souhaitez réaliser un 
certain bénéfice (8) de 20 % et trouver votre prix de revient qui 
constituera le prix de vente Hors Taxes (PV HT) et enfin. connaître 
le prix de vente au client compte-tenu d'une TVA de 18,60 % (PV 
TTC). 
Votre tableau aura donc l'allure suivant: 

PA 
Article 1 
50F. 

Article 2 Article 3 
100 F. 	150 F. 

Article 4 
200 F. 

Article 5 
250 F. 

VH 
Pvrrc 

ligne 0 
ligne 1 
ligne 2 
ligne 3 

Les formules de calculs seront les suivantes: 
B=PAx0,2 
PV HT = PA + B. 
PV TTC -PVHT• 1186 

PÉTROLE 
En chacun de nous, il y a un JR qui sommeille, réveil- 
lez le votre avec ce petit programme excitant. 	^. 

HP4 

-rte ;,4 TM . 
J 

629 •► 	... ~P~ 

638 Ait I nt 6116 CiA 

631BtEP  
6 t7 ARC;+ 

632 PSt 
633 RCL 8;' 

649 Pc iEW 

634 ST-E18 
698T(€7 

6335 R 	87 
691 PSt 
~  692 	E~ 

636 RCL 18 693.1E 	88 
637* 694 FS' C 002 
638 510 87 695 GTO 81 
639•+• 6%FIX8 
648 At 	t. 87 694  
641 • 	3' 698 WCL 89 
642 PVIEW 699 RVIEY 
643 PSE 7'W PSE 
644 ROE 87 781 	1 
645 ST+ 12 78251+89 
646 GTO SQ 783 32  
647K81 61 7844 R11, 8 
648 "IMPOSSIBLE* 765 X=r 
649 PVIEW i86 CTO 
652 TOMME 3 78728 
651 PSE 788 Si- 12 
652 'RESTE ' 78'95$ 
653 ARCL 88 718 RCI 12 
654 	•Fffi. 711 X)Y' 
655 AVIEN 712 GTO 81 
656 PSf 713 'ATTENTION...' 
657 SF 82 714 AYIEN 
658 GTO 88 715 TONE 5 
659.181 k 716 TONE 7 
668 'Rt~FELS :' 717 PSE 
661 AVIEW 718 'RESTE ' 
66 PSt 719 ARCL 12 
663 RCL R9  
6641 72I PVIEW 
665 - 7Z2 PSE 
666 % ON ' . 723.181. RI 
667 ARCL X 724 'ACTION '- 
668 AYIEI+ 725 TONE 9 
669 TOE 7 

726 TONE 9 
67'8 PSt 

 727T01(9 
671 'VOUS AVEZ :• 
672 AVIEW 

728 PROMPT 

673 PSE 
729a1Bt 97 

674 CLA 738 XEQ 99 

675 PRCL 12 131 	,S 

676 732 s 

677 AVIEW 733 15 

678 TOILE 7 734 + 

679 P% 
688 ClA 

 735 .1 
736-  

681 ARCL 66 737 18 

682 'HIB PTRI.' 738' 

683 AVIEW 739 INT 

7441W 
74! '
7i_ .T?i 
:'43.L E& 
ru 
745 5 
746 s 
747 1!IT 
?48 1 
749+ 
7'58 Rit! 
71.Lt#L 99 
7S2 Rtt W 
75_3 r21 
1154 • 
755 .2L1? 
756+ 
757 FRC 
758STO110 
759 Rit►  
7+LE 
761 -CO11RLUISIOM :. 
762 PYIEW 
763 PS1: 
?64 CSA 
765 ARO 86 
766 '1- 	PTRL• 
767 RV I Eli 
76$ PSE 
769 CLA 
778 AR(X 88 
771 'N! ESS' 
772 AVIEW 
773 PSf 
774 CLA 
775 PRCL 12 
776 'F Mf' 
777 AYIEI1 
778 PSE 
779 RCI 146 
788 ST- 12 
781 to 
782' 
783 ST. 8A 
784 RCL 88 
785 RCL IP 
786 • 
787 ST. 12 
788 'S0JT TOTAL. •' 
789 AVIEW 
798 PSE 
791 CLA 
792 ARCL I: 
793 -M MS• 
794 AVIEW 
795 BEEP 
796 .END. 	• 

MINI TABLEUR 
	

FX 702P 
en zone P1 pour calculer PV TTC sera donc: 	 Pour visualiser le tableau, utiliser les touches 6 pour aller A droite, 4 
ligne 300 A(A) = A(A - 1 • V) x 1.186: RET. 	 pour aller é gauche. 8 pour monter dans le tableau, 2 pour descen- 
A cet instant. vous Ates prêts à faire tourner le programme principal dre. Votre position vous sera indiquée après chaque déplacement 
pour qu'il remplisse les cases vides de votre tabeau. 	 avec la valeur située dans la case. Il est nécessaire de garder to 
Il faut signaler que 'mini tableur" vous permet en plus. de rajouter à doigt appuyé sur la touche un petit moment pour pouvoir se dépla-
votre tableau une colonne supplémentaire qui réalise le total des cet. 
données rangées dans une même ligne du tableau. Dans notre Rien ne vous empêche de stocker les données sur cassette par une 
exemple, nous aurions: 	 instruction PUT et de les récupérer plus tard avec un GET. 

Article 1 .. , ..... • • Article 5 TOTAL 
PA PA t + PA2 + PAO 

+ PA4 + PAS. 

B B1 +B2-!-B3 
+ B4 + B5 

PV HT PV HT1 + PV HT2 
+ PV HT3 + PV HT4 
+ PV HT5 

PV TTC PV TTC 1 + PV TTC2 
+ PV TTC3 + PV TTC4 
+ PV TTC5 

Le casio ne les connaissant pas, nous devons les rentrer dans sa Comment opérer?: 
mémoire. Comme le programme do traitement est situé en zone P0. Faire F 1 P0. A la question choix (1.2) répondre 1 pour créer le ta- 
les formules seront rentrées on zone P1. 	 bleau. entrer le nombre de colonnes sans compter la colonne de 
Les calculs étant dépendants les uns des autres. nous devons les gauche avec les noms, ni l'éventuelle colonne Total (dans notre 
rentrer on fonction de leur position relative dans le tableau. Le pro- exemple ce sera donc 5). Rentrez ensuite le nombre de lignes qui gramme étant conçu pour les traiter d'une certaine façon, il vous est dans notre exemple: 4. 
faudra rentrer ces formules sous une certaine forme, du genre A (A Ensuite. le FX vous demande si vous avez besoin d'une colonne 
- k ' V) - ... où k est le nombre de ligne qui sépare le terme en supplémentaire du type TOTAL, répondez 1 EXE OUI, 0 EXE si 
cours de calcul, du terme utilisé. 	 NON. Si vous avez répondu 1, entrez ensuite le nom de cette co- Par exemple, pour calculer B. ll vous faudra rentrer on zone Pi. 	lonne supplémentaire. 
Ligne 100 A(A) 	A(A -- 1 ' V) ' 0,2: RET 	 Répondez ensuite à la question 'lignes connues? en rentrant le 
Le terme A(A) représente B of A(A -- 1 ' V) représente PA (le prix nombre de lignes connues (ici 1 dans notre exemple) c'est-é-dire la 
d'achat). il est noté de cette façon car PA est situé une ligne au- ligne PA. 
dessous de B. 	 La machine demande ensuite le titre des lignes (ici PA. B...) puis Pour calculer PV HT, il faut rentrer on zone P1 ligne 200 A(A) 	A vous entrez les valeurs dans les lignes connues en vous rappelant 
(A -- 2 • V) -+ A(A 	1 ' V). A(A) représente ici, le calcul de PV HT. leur litre et le numéro de la colonne. 
A(A -- 2 • V) reprhsento PA qui est situé 2 lignes au-dessus et bion La machine effectue los calculs et vous renvoie au menu général. 
entendu A(A - 1 ' V) est relatif 	13 qui est situé une ligne au- 
dessus do PV tu. 	 Option 2: visualiser un tableau. 
Voue avez carnpris CO mécanisme maintenant. La formule à rentrer Taper 2 EXE 

ERRATUM SUR FX 702P 
TEMPLE du ne 59 
ligne 16 GSB 70: IF D$ = 'N-, V 
= V - U: W- - W=Z - - Z: 
GOT064 

,_Lr i 	 010 	 96 IF FRAC ((X-C-6 
l8 HAIT 15:iHP rCH 	58 FOR R=2sV-1 TO 	)'V:$;6SB 288 

OIX (t-2Y,A:60 	l'y-1 STEP V:FO 	95 IF 618;6-8:RET 
TO IA 	 R IJ=A-C IO R-1: 	188 XXfl:6OTO 28 

LIST I! 	 R(A)=A(U)+A(A) 	i 18 IF FRRC ((X-1)' 
I YRC 	 55 NEXT U: NEXT R:6 	Y=8 THEN 15 

18 1NP "C01, 116",C 	OTO 18 	128 IF X=Z;X=X+C+R: 
111 CASE SUP",R LIST 12 	 E=28+Rs186:6OTO 
:IF R:I;IHP "HO 	18 Z=A 	 E 
M-'St 	 15 X=Z160T0 21 	148 X=X-1:6OTO 28 

28 INP "L16HE CONN 	26 PRT R$(Z),CSR 8 	168 V:1:J=C4R 
UE",K:T=Cf1:V:T 	;;R(X) 	178 F28:IF (X-J)+W! 
+R:H=L-1:Z=-K+l 	21 E-8:J1:PRT At( 	8',X:X+NsY,H:ZV 

22 FOR E=8 TO H'Y 	Z):835 KEY: iF &S 	41NT (XIV:F:2 
STEP Y:IHP 'TIT 	:" THEN 21 	115 és1:6S8 99:IF F 
RE"1A3(E) 	38 IF 8$='6" TIEN 	t8 THEN 182 

25 FOR R:E+1 TO C4 	78 	 181 XIX Yi11:Z-? V$U 
E 	 40 IF 8$='4" THEN 	182 IF X=Z THEN 15 

38 PRT A$(E)1F fl 	118 	 185 6010 28 
I;6S8 188sZ:6OT 	58 IF Bf="8" THEN 	198 N:-1:J:VSH:6OTO 
0 48 	 168 	 I78 

35 IMP R(R) 	66 6010 198 	288 PRT CSR B;SI:IF 
48 NEXT R:Z=Z+1:HE 	78 IF FRRC ((X-C-R 	EN THEN 28 

XT E:IF R:A;6OT 	)/V=B THEN 15 	285 RET 	• 

4 



GRAPHISME 
s VOUS 
•? LA PR I!iCESSE 

UN Gafr-DE 
UN MONSTRE 

e UN TOR 
C UNE CLIP 
'I UNE PP53ERELLE DE CORDE 
- UNE CORDE 

UN SQUELETTE 

P UNE POT::.  
P UNE PORr,L'_E "QSZCUE 
( Ou 1 Ur,e ^STE 
OU 1 !: P-55aGc SECRET 
Ou a _'•? TREPPE Erl PIERRE 

I DE Ea,; 
a ut + TRC'_C Zu UNE ECM=LLE 
Z UNE  

NAME 11 	 ' , ZX 81 
Pour vous punir de votre désobéissance, la princesse 
noire, maitresse du temps vous a projeté dans un lieu 
maudit: DINAME Il. Protégé par des gardes sans 
merci, infesté de pièges mortels et de monstres, vous 
voilà prisonnier de ce royaume. Aurez-vous le courage 
suprême ou la folie de défier les forces du Mal et de 
retrouver votre époque ? 

Olivier DENIS 

d'emploi: 
ètes représenté par un ' à droite de l'écran. Pour gagner, il 
faut trouver la princesse, la tuer et revenir vivant au point de 
t (conservez au moins un point d'endurance). 

Explication des 4 chiffres en haut à droite. 
Le premier entre 11 et 34 : Points d'endurance. 

- Le deuxième: nombre de clefs. 
- Le troisième: Nombre de pièces d'or transportées ( 1 = 1000 
pièces). 
- Le quatrième: Nombre de résidents tués. 
Il ne suffit pas de vouloir ouvrir une porte. encore faut-il avoir la 
bonne clef. De toute façon, ne vous étonnez de rien, la sorcellerie 
mène le jeu. 

80 R M BŸ p~NZSKOLIVIERN198â 

110 
RAND 0 
LET CuNOT PI 

115 LET O»5QN PI 
120 LET Eat 
125 LET F'INT PI 
130 LET G ■4 
138 LET HU5 
140 LET Is6 
143 LET J.7 
150 LET K.8 
165 LET L.9 
156 PRINT AT L,J;" 

167 PRINT TAB J; 

158 PRINT TAB J; 	DINRNE II 

159 PRINT TAB J; 

150 LET Mule 
181 PRINT TAB J;"--------------

170 LET 0a1 
16Z LET N. 

175 LET P■13 
lee LET 0.14 
185 LET R.13 
190 LET 5■16 
195 LET Ta17 
200 LET U.18 
205 LET V ■19 
210 LET U ■20 
215 LET X4.21 
220 LET Ya22 
225 LET Z■23 
230 LET AAa24 
231 LET AB•1270 
232 LT RC.0 
235 L 	SR=25 
.236 LET BC-C 
240 LET CA•25 
241 LET CCsc 
245 LET DR.Z7 
246 LET Deez 
247 LCT DCsC 
.î5e LET EAaZ8 
251 LT EB-2620 
252 LET EC.0 
,255 LET PAsa9 
256 LET F581691 
257 LET PC•C 
260 LET GA•30 ' 
261 LET 08.1080 
262 LET GC•C 
Q85 LET HA.31 
286 LET HOa2825 
267 LET 15aC 
Zee LET JB ■C 
259 LET MC.0 
270 LET KR.LS33+HR 
271 LET KO■C 
272 LET IC■1290 
$73 LET JC■C 
274 LET KC■C 
16757+D LR.PEeK 16398+a584PeEK 

275 LET LB.0 
277 LET MB•C 
278 LET Ne•C 
279 LET OB ■C 
tae LET RA.0 
281 LET PR.KA 
Q82 LET 0R•C 
ZQq 3 LT Pe

p 
ut 

LT 
SCS LET ÛA.1475 
265 LET R5=1210 
Qa7 LET se.c 
tae LET Te-C 
289 LET LC-C 
290 LET VR ■Q085 
291 LET VB-C 
292 LCT MCHC 
295 LET UA.2255 
Q96 LET UB•C 
300 LET XKal230 
301 LET XB ■C 
305 LET YR ■125e 
305 LET YB■C 
310 LCT ZAS1300 
311 LET ZB.0 
320 DIM P(U D) 
325 DIM 5$(6 99) 
330 LET P(D,6)*INT (RNO*AA) +M 
410 CLS 
420 PRINT • 
430 PP.ZN7 • 
440 PRINT • 
480 PRINT 
460 PRINT 

470 PRINT 

480 PRINT 

490 PRINT 

500 PRI 

510 PRI 
I 

$3i GOSUB PA+M+RA 
640 GOSUB IC 
680 LET ZR.INT (RND.e) 
685 POKE LA+Y.A,Z 
590 IF KA<.316 AND KA)=314 THEN 
LET IAuD 
700 Ir NOT IR THEN GOTO 900 
710 PRINT AT L,T;" 
720 PRINT AT K,U;.... 
730 PRINT AT M,T'" 0' 
740 LET JA.ZNT (tiNO+E) 
741 POKE LA+KA,DB 
742 LET DB=Z 
745 LET SR.G 
760 LET HArC 
765 LET NA ■C 
770 LET OR.PA 
810 LET PAuKA+(INKEY$."8")-(Ink 

w EY "5").1(InREYH4."6")+33-(INKM E$ 
u"7") +33 
820 IP PA-Oce THEN LOTO 810 
660 POKE LA+KA , OA 
670 GOSVB PR.H+PA 
880 IP NOT MA THEN LET KA-PA 
882 IP NOT NA THEN LET OA.PEEK 

;3; PRINT AT L,T,"i•' 
13 PAIN-r AT  

120 PRINT AT M,T. 
530 ;OTO 740 

1210 LET P(P,D)aPIF,DY+D 
:ii GOSUB M8 
1212 GOTO IC 
'220 LET P(E,013P(E,D)+0 
1121 GOSUB H8 
1222 GOTO IC 
123e IF 'A THEN RETURN 
1231 POKE LA+PA-DX 
1a12 -.],OTO 1259 
1250 IF JA THE RETURN 
1:t5e POKE LA+PA-D.O 
125 LET B=(D ,R TO 51):••! COMB 
T 5"' ENGAGE.•' 
1270 LET TA=In1T tRND+M) +D-INT tP 
tG,O)ni) 
1261 G05u8 EB 
1262 GOSUB ZA 
id63 LET PG D:.P tG, D) +D 
1266 LET 5Rz6 
1267 GOTO ABtC 
1270 LET TiczD 
271 LET P(D D)=P(D,D)-TA 
1280 IF P(D,6)(~C THEN GOTO 1285 
1281 IF SA THEN POKE LA+(PA-D3,C 
1283 LET SA=C 
1234 GOTO IC 
12e CL5 
1286 PRINT AT L,G;"I";AT M,F;"(! 
L• T !4 ,G; 	AT Oi..U. AT P,E. 

Ou 	E3 HOST" 
1237 PRINT AT U U;P(D,D),P(E,D) 
P(F D)+P(0,D);Af U,L;"5CORE" 
128é STOP 
1x90 PRINT AT C,G;" 
AT E,G;P(D.0)I'AT C,J;P(E,D);AT C 
M;P(P D);RT C,P;P(G,D) 

1291 RETURN 
130e FOR 8■D TO LEN B;(D)-O 
1301 PRINT AT C,U;B$(D,D+B TO P+ 
B) 
1302 IF B>5 AND PEEK ILA+1)).0 AN 
D PEEK (LA+V)=C THEN GOTO 1304 
1303 NEXT B 
1304 LET 6$(0)z" 

1834 PRINT AT A,D," - 
1835 NEXT A 
1636 PRINT AT L.D; .•.";AT L,D, ' 
1837 GOTO FBtE 
1262 PRINT AT L,FA;" 
ld:l GOSUB EB 
186 GOTO A8 
1870 G05UB 08 
1e71 PRINT AT R,,"--(--' 
1872 LET B%tD,R TO 67)z"9E5 MURS 
VOUS ONT ECRA55E.•' 

1874 PRI:'IT MT 5,9, ' 
1375 0070 F5+D 
leaaa FOR BID TO M 
18a l NEAT B 
'882 RETURN 
1835 GOTO UA 
19^22 PRINT AT O,T;' 	' 
1901 0070 Re 
1905 GOTO UA 
1912 GCTO 1900 
1925 GOTO UA 
1935 GOTO 2100 
1980 LOTO UA 
1985 G05UB 2975 
1986 GOTO ee 
199e O'CTO UP 
1995 LET 51(D,R TO 96)='S TRAPP 
E C""E5T SLOOUEE COMME PAR MAGIE 
! T '3R EST ENSORCELLE. ..- 
1995 0051)8 ZA 
1997 LET 6310,R TO ).'U5 PERRI 
REZ,E"lEERME ICI..." 
138 G05U6 ZA 
199 GOTO 1285 
2^025 RETURN 
2'aea GOTO UA 
207'a LOTO 1900 
2075 1F JA THEN GOTO 1900 
2075 0051)8 ES 
277 LET BS (D,R TO 61) ="i~E PIEU 
USE' 
2078 0070 1280 
2082 GOTO UA 
2085 LET PAPA+33 
2090 RETURN 
210e PRINT AT P,AA -M.,AT N.Z;" 

.. AT 0 X; ..~ 	(.• ÂT P,U; ..0 	,';S 
T ~D V L '1 I•• AT R.+;" 	, . 
2101 caOTO Mé 
2105 IF NOT LB THEN GOTO UA 
2106 PRINT AT O,CA;" (" 
2110 RETURN 
2115 IF NOT NB THEN GOTO UP 
2116 PRINT AT O, 5;" 	";AT P,ER 
"L "AT O,FA," - 
2117 IF NOT IB THEN PRINT AT P,G 
A. "C" 
2120 RETURN 
2130 LOTO UA 
2145 LOTO UA 
2150 RETURN 
2155 GOTO UA 
2185 RETURN 
2190 GOTO P6-0 
2195 PRINT AT R,P,", 
2196 GOTO 2545 
2205 RETURN 
2245 LOTO VA 
2250 IF JS THEN RETURN 
2351 LET 68(D,R TO 59) ■"NE3 MARC 
HE3 SONT GLISSRNTES...." 
2252 LET P5.51a 
2253 G05Ue 2570 
2254 LOTO P8+0 
2255 LET PR ■PP-33 
2256 RETURN 
2260 LOTO UA 
2255 PRINT AT 0,AR "'.";AT R Z," 
I '. AT 5,Y 	" bT T  
2286 IP N0+ 06 TML1N PRINT AT S,Z 

r22â7 G05Ue 2100 
2268 LET OA.P 
2289 RETURN 
2280 GOTO UP 
2205 OOTO UA 
2290 RETURN 
2295 IP IO THEN RETURN 
2296 LET I8.0 
2297 GOTO P8 
2310 GOTO UP 
2315 RETURN 
2320 GOTO UP 
2360 LET PA ■671 
2361 GOTO PB 
2365 GOTO UP 
2370 0070 UP 
2375 RETURN 
2360 LOTO VP 
2400 GOTO UP 
2405 GOSUB UA 
2406 GOTO 2570 
2410 RETURN 
2415 GOTO UP 
2425 GOTO UA 
2430 RETURN 
2450 GOTO UP 
21.58PRINT ATR,FR "a"'AT 5,PA;" 

,R+ U,~A;" 	:";A 
T 

AT T 	 . 

 5 CA  
24.56 th J 	M N GOTO UP 
2457 PRINT AT U,ER;"$" 
2458 RETURN 
2475 GOTO UP 
2480 RETURN 
2405 GOTO UA 
2515 RETURN 
2525 0010 2360 
2530 GOTO UA 
2540 GOTO UP 

545TPRRINNT AT'R,P; "• "; AT P,N; " 

346 LOTO 2671 
2650 GOTO YR 
2555 IF JA THEN RETURN 
2566 PRINT AT R,O;"> + <" 
2567 GOSUB GB 
2568 PRINT AT R,0;"-)+ (-" 
2509 GOTO 1070 
2565 RETURN 
2570 GOSUB 2100 
2571 PRINT AT R,P;".  
2672 GOTO EB 
2575 GOTO UP 
2585 GOTO UA 
2590 GOTO UP 
2595 RETURN 
2600 GOTO UP 
2615 GOTO UP 
2620 RETURN 
2640 GOTO UA 
2645 RETURN 
2685 GOTO UP 
2690 RETURN 
2738 GOTO UP 
2745 GOTO VP 
2750 PRINT AT 5,X;"•";AT T,U;'•• 

7~S1TPRtN1 AT 6O,AA•".";AT R Z;" 
"AT 5,'(, "I 	";AT T,B5,"+" 

2761i RETURN 
2756 PRINT AT S.Y."I" 
2756 RETURN 
2760 IP 06 THEN RETURN 
278p1 LET 00.0 

2765 	RCTURNA+D 
2780 GOTO UP 
2785 RETURN 
2605 GOTO UP 
2810 RETURN 
2818 GOTO US^ 

2821 LET CR.PEEn tLA+Ra) 
2822 GOTO P-.S.! 
2825 LET !:-.D 
2825 LET ;s.0 
2827 POKE LA-PS^,Z 
2.535 RETURN 
2!.0 GCTO UA 
2845 RETURN 
2eEZ '.,OTO VA 
285°_ RETURN 
29'.'Z 'J07O UP 
2925 .35u8 VA 
2;?.. 'J-TO 3070 
2912 RRINT AT 5,Y, " I• 
2u1. !TURN 
2915 O5U5 (:S 
215 GOTO 2265 
2925 OCTO us 
2932 PRINT AT u,BF+, .";AT V,85; 

1931 RETURN 
2940 GOTO UA 
2945 GO5UB VS 
2945 6070 3110 
2950 -£TURN 
2955 0070 VA 
297e JOTO UA 
2975 PRINT AT N.C." ";AT U 0;"s 
..;AT T.0 ., ..•;AT 5,C',".' ;ST i4 0,.. 
•";aï o.6, "•s 	AT P,D;' -• AT 6,0; 

2975 RETURN 
2955 LOTO UP 
2995 RETURN 
3220 

 
0070 VA 

305 RETURN 
30:0 OOTO UR 
3ZIS RETURN 
31:2 -OTO UA 
3025 LOTO UP 
3035 GOTO UA 
308e RETURN 
3065 PRINT AT 5,X;"";AT T.U,'' 

3066TREU N 
3070 PRINT AT U 0;" 	-  
V,O;' 	 Af U,O;"_ 	AT 

30~79'RETURN  
3075 GOTO UA 
3090 GOTO UP 
3095 RETURN 
3,105 GOTO UP 
2110 IF JB THEN RETURN 
3111 LET JB=D 
J112 GOSUB PB 
311' GOTO 1995 
3120 RETURN 
3125 GOTO UA 
3135 IP 16 THEN GOTO 3600 
3136 GOTO UA 
3140 RETURN 
3145 PRINT AT V,C,") $",AT U,D," 

1146 RETURN 
3150 PRINT AT V,E,"~" 
3151 RETURN 
3100 GOTO VA 
3165 RETURN 
3170 GOTO UA 
3175 RETURN 
3180 IF KA ■669 THEN GOTO UA 
3181 GOTO UP 
3190 GOTO UA 
3195 GOSUB VP 
3196 GOTO 3360 
3200 RETURN 
3205 GOTO UP 
3210 GOTO UA 
3220 GOSUB AB 
3221 GOTO VP 
3255 GOTO UR 
3261 LET B$(D,R TO 71) ■"r TOURS 
ILLON MAGIQUE VOUS ENTRAiNE...." 
3262 GOSUB ZA 
3263 IP NOT LB THEN PRINT AT U,B 

3264 GOTO AS 
3310 GOTO UP 
3315 GOSUB UA 
3316 GOTO 3150 
3320 RETURN 
3325 GOTO YA 
3330 GOTO UA 
3335 GOTO UP 
3340 GOTO 3360 
334S RETURN 
3350 IF MB THEN RETURN 
3351 LET MB ■D 
3352 GOSUB PB 
3353 LET 05.135 
3355 G05UB 3070 
3360 PRINT AT U.K ' 
3361 IF MS THEN G6T 
3362 PRINT AT U,M,"O 
3363 0070 RB 
3365 LOTO UA 
3375 GOTO UP 
3385 RETURN 
3420 GOTO UP 
3425 IP LB THEN RETURN 
3426 LET LB.D 
3428 GOTO PB 
3590 GOTO UP 
3600 CLS 
3605 PRINT "' 	 i 

3610 PAIN ~ ■ 	 S~ 

3620 PAIN •,~ 	 tti 

3630 P IN " 

40 P 	fin 

4.0 P ",: 	 - 

60 P 	•' 	 - 

1 70 PR N 

84.. F . NT 
90 PI 	•'__________) 	I~ 

700 PR N 

Ebifi~li 

J61`.' U ,.)VD 1l 
3120 LCT 55.3495 
36;?1 LET PH ■PA+PA 
3622 LET 95.740 

3e.0 o_- 
Za_~ -' -s  

	

351 ;~_ ~ 	:c 

2;:S J

• 2;;,? o 
R ETURN^ 

3541 

	

_E' = 	.C' a?,~,Dr -.N7 tQn i 
F •J 

IF = ~v-' TEEN v3T3 
a_ Ir ue>c .HEN 03.  

V 	CRINC E`^O C -:E
t 
EST MORTE

Sa . 
 

4'.2_RI"T AT I,P, • 
, Z.Z4 `• 5',5 ZA 
.2S 'OTO TC 
.055 RETURN 
4060 GOSUB 3857 
•-061 GJTJ 5705 
4070 RETURN 
4.075 'F 55 THEN GOTO 4078 
4.076 PRINT AT F,5;" P" 
4077 GO5UB He 
076 IF NOT JC THEN GOTO 4116 

4079 RETURN 
4080 IF SB THEN RETURN 
4081 LET RID 0) sP tD.0) +J 
.1082 LET S8■6 
4083 OOSUB MB 
£084 0070 IC 
$085 0070 UA 
4115 RETURN 
.1115 LET JC.D 
4117 GQTO XA+D 
4123 GOTO UA 
4125 IF NOT JA THEN GOTO 67996 
4130 RETURN 
4155 0070 UP 
4160 PRINT AT P.O. " 
4161 RETURN 
4170 GOTO UP 
422:. RETURN 
4230 LET PA.246 
4231 COTO PB 
4235 GOTO UA 
6240 RETURN 
4245 GOTO UA 
4280 RETURN 
4,35 GOTO UA 
4290 RETURN 
$340 LOTO UA 
4393 RETURN 
4395 GOTO 4230 
4400 LOTO UP 
4405 RETURN 
4450 GOTO UA 
4455 RETURN 
4485 OOTO UP 
4495 Ir T8 THEN RETURN 
4496 COSUB EB 
44.7 LET TB.D 
4499 GOTO 4015 
4500 RETURN 
4555 LOTO UP 
4560 RETURN 
4565 GOTO UP 
4570 PRINT AT I,U;" 	)",AT H,V, 

4575 RETURN 
4580 IF JA THEN RETURN 
4581 PRINT AT I,T; "+" 
4582 GOSUB GO 
4503 PRINT AT I,T;•"■*" 
4584 GOTO XA 
4585 RETURN 
4590 IF VB THEN RETURN 
4591 GOTO UP 
4.500 RETURN 
4605 IF JR THEN RETURN 
4605 LET PAw321 
4607 LET BS(O,R TO 47)."SOUS GLI 
SSEZ...... 
4608 GOTO F0+0 
4610 RETURN 
4615 IF NOT KC THEN GOTO UA 
416 PRINT AT M OA;"• ",AT H,CA, 

" AT G OA ' " 
4617 F NO Xà THEN PRINT AT I,E 
A . -r1.. 
4620 RETURN 
4525 IF X8 THEN RETURN 
4826 LET XB.D 
4627 LOTO MB 
4653 GOTO US 
4660 IF NOT OC THEN GOTO UP 
4661 PRINT AT 1,0;' 	",RT M,D," ~" 

4662' IF NoT'TO THEN PRINT AT I,F 

4863 RETURN 
4715 LOTO UP 
4720 GOSUB 3655 
4721 GOTO 5705 
4725 RETURN 
4730 IF NOT Y8 THEN GOTO XR 
4735 IF NOT YB THEN PRINT AT J,R 

1736 RETURN 
4755 GOTO UA 
4775 GOSUB 1772 
4820 GOTO UA 
4825 RETURN 
4895 GOTO UA 
4900 RETURN 
4900 OOTO UP 
4983 PRINT AT L,E," 	",RT K,E," 
. ",AT J  
4988 IF r46T MC THEN PRINT AT L,G 

4995 RETURN 
5000 IF MC THEN RETURN 
5001 LET MC•D 
5002 LET P(D,D).PID,D)-G 
5003 GOTO AO 
5005 GOTO UP 
5020 RETURN 
5025 GOTO YA 
3030 PRINT AT L,N,"r";AT L,M;"1" 
5031 LET PRPP+M 
5032 PRINT AT M.L,' ',AT L,I;" 

" AT K, I, " 
503rD PRINT AT M,L,,Ai L,I," 

"PT K I, ' 
5034 RETURN 
4045 LET PR ■PP+132 
5046 0070 PB 
5060 LET PA.442 
5051 GOSUB PB 
5053 GOTO 5705 
5055 IF NOT ZB THEN GOTO UP 
5056 IF NOT XB THEN RETURN 
5057 PRINT AT L,R,'7",AT L,R,"I" 
5056 LET PA•PR-H 
5059 GOTO 5033 
5065 PRINT AT J T "e" AT I T "■" 
;RT H,T;..s.. AT 6,'Ç',».' .AT F,+,... 

5066 RETURN 
5070 tr JA THEN ReTURN 
5071 LET B1  0,R TO 441."NES OUOL 
ICTTES,... 
5072 LET P5•PA+99 
5073 OOSUB 5580 

Suite peg 6 

1305 RETURN 
1475 LET MR=D 
1478 RETURN 
1485 IF LB THEN GOTO 3500 
1485 GOTO UA 
149e IP JA THEN RETURN 
1491 LET 6$W Fi TO 85) ="1t4E PIER 
RE S" "EST DETCP1EE 0E5 REMPARTS 
DU DONJON...." 
1492 GOTO 1830 
1495 GOTO XA 
152S RETURN 
1530 IP JA THEN RETURN 
1531 LOTO FB-0 
1535 IF JR THEN RETURN 
1535 LET PAa439 
1537 GOSUB AB 
1538 LOTO 2195 
1540 RETURN 
1545 PRINT AT L,P;"" 
1546 GOTO XA 
1550 PRINT AT L,P;"" 
1551 LET DB=151 
1552 IP NB THEN RETURN 
1553 POKE LA+311,188 
1554 RETURN 
1555 IF NB THEN GOTO 1550 
1556 LET N8•D 
1557 LET 0A.151 
1556 Go5u6 2827 
1559 GOTO P8 
1565 GOTO 1550 
1570 IP IA THEN RETURN 
1571 GOTO UA 
1575 IF JA THEN RETURN 
1576 LET P5:414 
1577 LET 81(0 R TO 75)."E PONT- 
LEVIS EST EN56RCELLE PAR MOMENT. 

1578 GOSUB EB 
1579 GOTO ZA 
1560 IF IS THEN RETURN 
1581 LET PA.415 
1582 GOTO 2075 
1585 RETURN 
1590 GOTO YA 
1895 RETURN 
1505 IF JA THEN RETURN 
1008 LET B$(D,R TO 681-"pE TRONC 
EST CLISSANT...... 
1507 LET PR1PA+99 
1608 GOSUB 2100 
1509 LOTO rB+E 
1615 RETURN 
1620 GOTO YA 
1630 RETURN 
1836 PRINT AT L,FA;" 
1637 LET 81 (D,R TO 5 ) ■ "O1 E80UL 
EMENT...... 
1638 G05UV ZA 
,639 GOTO 1860 
1640 IF NOT MC THEN RETURN 
1641 CLS 
1642 PRINT AT K,E "JE VOUS RELIC 

A 
IT

E 
';RT 	V TR

E E JENgs T YSUI 
5 PA 3 EMORE",Af F,K,"PflRVENU... 

1643 STOP 
1653 G05UB ZR 
1660 LOTO UP 
1665 LET P5.630 
1666 LOTO PB 
1670 LET P5.664 
1671 GOTO PB 
1675 LET PR=665 
1676 LOTO PB 
1680 LET P5■633 
1681 LOTO P8 
1685 LET P5■601 
1687 GOTO PB 
1690 LET PAr603 
1691 LET 8s (D,R TO 4Q) .")ELLE C 
HUTTE. 	. 
1692 005106 EB 
1693 GOSUB ZA 
1694 GOTO RD 
1700 LET PA ■439 
1702 GO5UC AS 
1703 GOTO 2195 
1730 OOTO UP 
1748 IF IA THEN OOTO 1748 
1746 LET PR.PA+88 
1747 RETURN 
1748 0O5U6 UA 
174Sî RETURN 
1760 GOTO UA 
1770 Ir .JA THEN RETURN 
1771 LET 8$ (0,P. TO 57)."3$ MAIN 
5 ONT GLI55E....- 
1772 GOSUB UA 
1773 LOTO 1607 
1605 OOTO UP 
1615 GOTO 3600 
1620 LET P5.363 
1821 GOSUB Ce 
1022 LOTO 1618 
1625 GOTO UA 
1830 FOR P.O TO K 
1831 PRINT AT A,D;"`";AT A+O,D," 

1832 OOSUB GB 

5 
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ILLARD 	 ATARII 

Des trous partout et des numéros sur les boules: l'est 
américain le billard comme l'Atari. 

Christophe MENEGALLI 

Mode d'emploi: 
Lorsque la queue tourne autour de la boule, le joueur peut l'arrêter 
en appuyant sur Return et changer le sens de la rotation en ap-
puyant sur ta barre d'espace. Une fois la direction déterminée, on 
appuie sur Start pour lancer la boule, la force du coup est propor-
tionnelle à la durée de 'appui sur la touche. Le joueur 1 joue avec 
les trous du haut et le joueur 2 avec celui du bas. 

REM xx::2:xs:ss**t2 * x* xttt* 
2 REM i 	 t 
3 REM I 	BILLARD 	! 
4 REM t 	 x 

5 REM * CHRISTOPHE 1ENEGALLI x 
8 REM * 	 t 
8 REM x:tttttttttx::t**tctttsty* 
10 TRAP 80:DEP=O:01M xR(15),YR(15),NIS(1 
5),N2$(15),SC(2),CO(2):L=1:SCC1)-O:SC(2) 
=8:CO(l)=0:CO(2)=e:GOTO 40ee 
14 REM DESSIN COMPLET DE LA BALLE 
15 PLOT X-2,Y--t;ORAI4TO X-2,Y+2:°LOT X-1, 
v-2:DRAWTO X-1,Y+3:ALOT X,Y-2:DRAWTO X,Y 
•3:PLOT X+I,V-2:ORAWT0 X+l,Y+3 
20 PLOT X+2,Y-2:DRAWTO X+2,Y+3:PLOT X+3, 
v-I:DRAWTO X+3,Y+2:RETURN 
21 REM DEPLACEMENTS HORIZONTAUX 
22 COLOR I:PLOT Xi3,Y-1:DAWTO X+3,Y+2:P 
LOT X+2,Y-2:OLOT X+2,Y+3 
23 COLOR 3:PLOT X-3,Y-1:ORAWTO X-3,Y+2:P 
LOT X-2,Y-2:OLOT X-2,Y+3:RETURN 
25 COLOR 1:PLOT X-2,Y-I:ORAWTO X-2,Y+2:P 
LOT X-1,Y-2:PLOT X-1,Y+3 
28 COLOR 3:PLOT X+3,Y-2:ORAWT0 X+3,Y+3:P 
LOT X+4,Y-I:ORAWTO X+4,Y+2:RETURN 
29 REM ANALYSE APRES TROU 
38 FOR E=255 TO 8 STEP -18:SOUNO 8,E,18, 
18:97OR îI=1 TO 29:NEXT TI:NEXT E:SOUNO 0 
,255,10,15 
31 FOR TI=1 TO 25:NEXT TI:SOUNO 0,0,0,0 
33 REB=REB+I:XR(REB)=X:VR(REB)=Y 
34 IF (CL=1 AND Y<30) OR CL=2 AND Y>30)) 
AND RES>RESMIN THEN POKE 856,0:" "C'EST 
BON 	":SC(L)=SC(L)+1:TR=I;GOSUB 38:GOT 

0 11000 
35 TR=O:POKE 856,0:POKE 857,2:' "C'EST M 
AUVAIS":SC(L)=SC(L)-1:GOSU8 38:GOT0 1.100 
0 
38 POKE 658,L%POKE 857,22:' SC(L):POKE 8 
58,8:IF L=1 AND NJ=2 AND TR=O THEN GOSUB 
60:L=2:TIG=1 
37 FOR TI=1 TO 100:NEXT TI:POKE 656,0:' 
"VOULEZ VOUS VOIR VOTRE PARCOURS (O'N)": 
POKE 784,255 
38 IF L-2 ANO TR=0 AND TIG<>1 THEN GOSUB 

80:L=1 
39 TIG=O:IF PEEKC764)=35 THEN POKE 858,0 
:7 "AU JOUEUR ";L;" 

;:RETURN 
40 IF PEEK(764)<>8 THEN 39 
43 COLOR 3:PLOT XRC0J,YRC0):r'QR I=1 TO R 
EB:ORAWTO XR(I),YRCI):NEXT I 
45 POKE 858,0:" 	 APPUYEZ SUR S 
TART 

46 IF PEEK(53279)08 THEN 48 
50 COLOR 1:0LOT XRC9),YR(0):FOR I=1 TO R 
EB:ORAWTD XR(I),YR(I):NEXT I:IF Fa0 THEN 
COLOR 3:GOSUB 15 

5B POKE 658,0:' "AU JOUEUR ";L;" 
';:RETURN 

59 REM CHANGEMENT OU SCHEIDA 
60 IF L=2 THEN COLOR 2:PLOT 150,77:ORAWT 
0 80,77:COLOR 0:PLOT 10,3:ORAWTO 100,3:R 
ETURN 
65 COLOR 2:PLOT 10,3:DRAWTO 100,3:COLOR 
8:PLOT 150,77':DRAWTO 60,77:RETURN 
79 REM ERREURS 
30 TRAP 80:IF PEEK(195)=8 AND PEEK(188)+ 
258*PEEK(187)=5000 THEN POKE 84,8:" "".P 
OKE 34,8:yOR J=1 TO 20;NEXT J:GOTO 5000 
90 IF PEEK(195)=8 AND PEEK(186)+258*PEEK. 
rI87)=5100 THEN 5100 
95 IF PEEK(195)=8 ANO PEEK(186)+256*PEEK 
(187)=5150 THEN 5150 
!00 RUN 
200 FOR I=1 TO 48 
220 READ A 
230 SOUND 0,A,10,10 
235 FOR J=1 TO 45:NEXT J 
240 NEXT I 

250 SOUND 0,0,0,0:RETURN 
380 DATA 108,108,84,72,64,64,83,83,84,72 
.81,81,72,64.,63,81,91,98,108,96,91,81,81 
.72,72,64,84,53,53 
305 DATA 53,63,53,42,53,83,84,84,72,81,9 
1,98 
310 DATA 108,108,96,63,84,72,81 
998 RE11 DESSIN DE LA TIGE (1000-1317) 
1000 A=18:9=12:SI=1:C=1:TE=l:AB=8 
1005 IF A+SI)=144 THEN 1180 
1007 IF A+SI<=18 THEN SI=-SI:GOTO 1380 
009 A=A*SI:COLOR 2.OLOT A,B:ORAWTO X,Y: 
COLOR 3:GOSUB 1,5:*E=TE+I:IF TE>=12 ANO A 
BS(SI)-1 THEN SI=SIx4 
1011 IF PEEK(53279)<>8 THEN 1830 
1012 IF PEEK(53279)=8 THEN F=F+I:GOTO 10 
12 
1025 SOUND 0,255,0,15:COLOR 1:PLOT A,B:O 
RAWTO X,Y:COLOR 3:GOSUB 15:SOUNO 0,0,0,0 
1027 IF F>1500 THEN A=INTC(RND(8)*124)+1 
8):6=INTCCRNOCO)*54)+13):POKE 856,0:7 "F 
AUSSE QUEUE 	":F=20 
1028 RETURN 
1030 IF PEEK(784)=33 THEN SI=-SI:POKE 76 
4 ,255 
1035 IF PEEK(784)=12 THEN TE=1:AB=AB+1:G 
010 1011 
1036 IF A8<>0 AND ABS(SI)>1 THEN A8=0:SI 
=SI'4 
1040 COLOR I:PLOT A,B:ORAWTO X,Y 
1080 GOTO 1005 
1100 IF B+SI<=11 THEN GOTO 1005 
1107 IF B+SI>=89 THEN SI--SI:GOTO 1200 
1109 B=B+SI:COLOR 2:PLOT A,B:ORAWTO X,Y: 
COLOR 3:GOSU$ 15:TE=TE+1:IF TE>=12 AND A 
BS(SI)=1 THEN SI=SI*4 
1111 IF PEEK(53279)<>8 THEN 1130 
1112 IF PEEK(53279)=8 THEN F=F+1:GOTO I1 
12 
1125 SOUND 0,255,0,15:COLOR 1:PLOT A,8:O 
RAWTO X,Y:COLOR 3:GOSUB 15:SOUNO 8,0,0,0 
1127 IF F>1500 THEN A=INT((RNDCO)*124)+1 
8):B=INT(CRNO(8)*54)+13):POKE 858,0:? "F 
AUSSE QUEUE 	":Fu20 
1128 RETURN 
1130 IF PEEK(784)a33 THEN SI--SI:POKE 78 
4,255 
1135 IF PEEKC784)=12 THEN TEn1:AB■A8+1:G 
OTO 1111 
1138 IF AB<>0 AND ABS(SI)>1 THEN A850:SI 
=SI'4 
1150 COLOR I:PLOT A,B:ORAWTO X,Y 
1170 GOTO 1100 
1200 IF A+SI>=144 THEN SI=-SI:GOTO 1100 
1207 IF A+SI<-18 THEN 1300 
1209 A=A+SI:CDLOR 2:PLOT A,B:ORAWTO X,Y: 
COLOR 3:GOSUB 15:TE=TE+1:IF TE>=12 AND A 
BS(SI)=1 THEN SI-SI*4 
1211 IF PEEK(53279)<>6 THEN 1230 
1212 IF PEEK(53279)-O THEN F=F+1:GOTO 12 
12 
1225 SOUND 8,255,0,15:COLOR ]:PLOT A,B:O 
RAWTO X,Y:COLOR 3:GOSUB 15:SOUNO 0,0,0,0 
1227 IF F>1500 THEN A-INT((RND(0)*124)+1 
8):B=INTC(RNO(8)*54)*13):POKE 858,0: "F 
AUSSE QUEUE 	":Fn20 
1228 RETURN 
1230 IF PEEK(784)-33 THEN SI=-SI:POKE 78 
4,255 
1235 IF PEEK(784)-12 THEN TE-I:A8-AB+1:G 
OTO 1211 
1236 IF A8<>0 AND ABS(SI)>i THEN A8=O:SI 
aSIZ4 
1250 COLOR ]:PLOT A,B:DRAWTO X,Y 
1220 GOTO 1200 
1300 IF B+SI<=11 THEN SI=-SI:GOTO 1885 
1307 IF B+SI>>09 THEN 1200 
1309 B-S+SI:COLOR 2:PLOT A,B:DRAWTO X,Y: 
COLOR 3:GOSUB 15:TE■TE+1:IF TE>-12 AIC A 
SS(SI)-1 THEN SI-SI*4  

1311 IF PEEK(53279)(>8 THEN 1330 
1312 IF PEEK(53279)=8 THEN F=F-r:GOTO 13 
12 
1325 SOUND 0,255,0,15:COLOR I:PLOT A,8:0 
RAWTO X,Y:COLOR 3:GOSUS 15:SOUN0 0,0,0,0 
1327 IF F>1500 THEN A=INT((RNO(0);124)+1 
8):B=INT((RND(0)*54)+13):POKE 856,0:" "F 
AUSSE QUEUE 	":9'=20 
1328 RETURN 
1330 IF PEEK(784)=33 THEN SI=-SI:ilOKE 76 
4,255 
1335 IF PEEK(784)=12 THEN TE=I:AB=A9+I:G 
OTO 1311 
1336 IF A8<>8 AND ABS(SI)>1 THEN A8=0:SI 
=SIi4 
1350 COLOR I:PLOT A,B:DRAWTO X,v 
1370 GOTO 1300 
3999 REM PRESENTATION 
4800 GRAPHICS 8:OL=PEEK(580)+256*PEEK(56 
1)+4:POKE DL+2,7:POKE DL+3,7:~OR I=4 TO 
9:POKE DL+I,B:NEXT I:POKE 752,1 
4050 POKE 708,148:POKE 709,20:POKE 710,2 
8:POKE 711,196:POKE 712,26 
4100 ? °':? .. 	b;ltard  
EN MINUSCULE ET V. T. 
4150 ? "":? "CHOISISSEZ LE MENU 
AVEC 	";:? " 	LES QUESTIONS ":2 

cz::s":7 "•. 
4280 GOSUB 200 
5080 ? "NOMBRE of JOUEURS";:INPUT NJ 
5020 ? " -NOf1 DU JOUEUR 1" ;:INPUT NI$ 
504e IF NJ<>l THEN ? " -NOM DU JOUEUR 2 
";:INPUT N2$ 
5060 LNI=LEN(N1$):LN2=LEN(N2$) 
5100 POKE 84,10:" "NO11BRE DE BANDES MINI 
MUM " ;:INPUT REBr1IN 
5150 POKE 84,12:" "TAILLE DES TROUS (1=G 
R. 2=PE.) ";:INPUT TAIL 
5208 IF TAIL=l THEN rIILMIN=74:r1ILMAX=84: 
COXMIN=23:COXMAX=136:COYIIN=18:COY11AX=60 
5258 MILrIIN=76:MILMAX:92:COXriIN=2,:COXFA 
X=138:COYMIN=16:COYMAX=62 
9999 REM DESSIN TABLE(10000--10123) 
10000 GRAPHICS 7:POKE 712,28:pOKE 710,26 
:POKE 708,26:POKE 709,26:COLOR 2:OLOT 10 
,5:ORAWTO 150,5:DRAWTO 150,75 
10010 ORAWTO 10,75:POKE 765,1:POKE 85,10 
:POKE 84,5:XIO 18,M6,0,0,"S:':"OKE 752,1 
10040 RESTORE 10051 
10050 COLOR 2:PLOT 12,7:PLOT 12,73:PLOT 
148,73:PLOT 148,7:FOR I=1 TO 42:READ M,N 
.P,O:PLOT M,N:DRAWTO P,O:NEXT I 
10051 POKE 710,14:OOKE 708,198:POKE 709, 
20 
10100 DATA 10,5,10,75,11,5,11,75 
10101 DATA 10,8,150,6,10,74,150,74 
10102 DATA 149,7,149,23,12,13,12,67 
10103 DATA 13,14,13,68,14,15,14,85 
10104 DATA 15,10,15,84 
10105 DATA 18,7,77,7,82,7,142,7 
10106 DATA 19,8,78,8,83,8,141,8 
10107 DATA 28,9,75, 9,84,9,140,9 
10108 DATA 21,10,75,10,84,10,139,10 
10110 DATA •18,73,77,73,82,73,142,73 
10111 DATA 19,72,70,72,83,72, 141,72 
10112 DATA 20,71,75,71,84,71,140,71 
10113 DATA 21,70,75,70,84,70,139,70 
10114 DATA 148,13,148,87,147,14,147,66 
10115 DATA 148,15,148,65,145,10,145,84 
10116 DATA 12,8,13,7,12,72,13,73 
10117 DATA 147,7,148,8,147,73,148,72 
18119 DATA 0,2,4,2,0,2,4,7 
10128 DATA 2,3,2,8,159,78,154,78 
10121 DATA 159,73,154,73,155,77,155,74 
10122 DATA 157,77,157,74 
10123 DATA 10,3,108,3,150,77,60,77 
10199 REM CADRE TEXTE 
10200 POKE 656,1:POKE 657,12-LN1:' HlS;! 
POKE 857,15;" "SCORE :0 	COUPS:" 
10220 IF NJ=2 THEN POKE 856,2:POKE 657,1 

2-LN2:° N2*;:POKE 657,15:11 "SCORE :8 
COUPS 
18999 REM INITIALISATION BALLE 
11000 IF DEP=8 THEN COLOR B:PLOT 18,3:OR 
AWTO 100,3:POKE 856,0:2OKE 657,2:' "AU J 
OUEUR 1 ":DEP=1 
11100 X=INT((RND(0)tl21)+19):v=INT((RNO( 
8)*52)•14):COIOR 3:(,O5U 15:GOSU8 1000 
11999 REM DEPLACEIIENTS SALLE 
12000 XR(0)=X:"R(0)=Y:REB=B:CO(L)=CO(L)+ 
1:POKE 858,L:QOKE 857,35: CO(L) 
12018 IF X<>A THEN 12850 
12045 IF 8<30 THEN U=15800:V=-15008:GOTO 
12150 

12047 IF 9>30 THEN U--15008:U=15080:GOTO 
12150 
12050 U=(Y-B)/(X-A):V=B-(At(Y-B)/(X-A)): 
IF A<X THEN SIX=1:A=0:ENV=25:GOT0 12100 
12055 A=O:SIX=-I:ENV=22 
12108 F=F-1:IF F=8 THEN REB=REB+I:xR(REB 
1=X:VR(RE8)-Y:TR=8:GOSUB 36:GOSUB 1800:G 
OTO 12000 
12101 IF X<>A THEN GOSUB ENV;X=X+SIX 
12150 Y1=U*X-V;DEL=Y-v1:DEL=INT(OEL) 
12200 IF DF.L<0 THEN 12323 
12201 IF DEL>0 THEN 12220 
12202 IF (X-18 OR X=1411 AND CY>CO-MAx 0 
R Y<COYIIIN) THEN COLOR I:GOSUS 15:GOTO 3 
0 

12284 IF X=141 THEN U=-U:U=2*Y-U:SIX=-1: 
ENV=22:REB=REB+I:SOUNO 0,255,0,15:rOR S= 
1 TO 9:NEXT S:SOUND 0,0,0,8 
12205 IF X=18 THEN U=-U:U=2sY-U:SIX=I;EH 
V=25:REB=REB+I:SOUNO 0,255,0,15:'OR S=1 
TO 9:NEXT S:SOUNO 0,0,0,0 
12206 IF X=18 OR X=141 THEN XR(REB)=X:YR 
(REB)=Y 
12209 6010 12100 
12212 REM BALLE MONTE 
12220 IF Y-Yl-DEL>8.5 THEN OEL=D£L•l 
12221 FOR I=1 TO DEL:COLOR 1:PLOT X-1,"+ 
3:ORAWTO X+2.v+3:PLOT X-2.Y+2:PLOT X+3.'? 
+2 

12225 COLOR 3:PLOT X-2,Y-2:PLOT X+3,Y-2: 
PLOT X-1 , Y-3:DRAIlTO X+2, Y-3 ' 
12230 Y.Y-1:IF Y<>13 THEN 12238 
12231 IF X(COXIIN OR X>COX!IAX OR (X>MILM 
IN AND X<MILMAX) THEN COLOR IGOSUB 151G 
OTO 30 
12232 U=-U+28:Uu-U:REB.REB+1:SOtJNO 0,255 
,0,15:FOR Sal TO 5:NEXT S:SONN0•0,O,0,0 
12233 XR(REB)=X:YR(REB)■Y:GOTO 12100 
12238 F=F-I:IF F-0 THEN REB.REB+I:XR(REB 
)-X:VR(REB)=Y:TR.0:GOSU8 36:GOSUS 18001G 
OTO 12000 
12239 NEXT I:IF X•18 OR X-141 THEN 12282 
12240 GOTO 12100 
12319 REM BALLE DESCEND 
12320 IF Y-Y1-DEL<-0.5 THEN DEL-DEL-1 
12321 FOR I--1 TO DEL STEP -1:IF Y<>80 T 
HEN 12328 
12322 V=132-V:Up-U:REB.REB+I:SOUNO 0,255 
.0,10:FDR S-1 TO 5:NEXT S:SOUNO 0,0,9,0 
12323 XR(REB)=X:YR(REB)=Y 
12324 IF X(COXt1IN OR X>COXMAX OR (X)MILM 
IN AND X<MILMAX) THEN COLOR 1:GOSUB 15:G 
OTO 30 
12325 GOTO 12100 
12326 COLOR 1:PLOT X-1,Y-2:DRAWTO X+2,Y-
2:PLOT X-2,Y-1:PLOT X+3,Y-I 
12327 COLOR 3:PLOT X-2,Y+3:PLOT X+3,Y+3: 
PLOT X-1,Y+4:DRAWTO X+2,Y+4 
12338 Y-Y+1:F■F-l:IF F-0 THEN REB-REB+1: 
XR(REB)-X:vR(REB)-Y:TR.B:GOSUB 30:GOSUS 
1008:GOTO 12000 
12339 NEXT I:IF X■ 18 OR X■141 THEN 12282 
12340 GOTO 12100 	 0 

zxat y Sultb de la p. ge 5 
3074 GOTO P0+O 
5080 OTO XA 
5085 PRIPfI AT L,R;"I 	";AT K, 

5105~PPZNT AT L,CR;"I" 
5105 PLTUP.N 
5110 IP JA TMCN RCCTURN 

511 LET 8 A(D R
,
TO

;
66) ■"~I CRSC 

5" "CST A8ATTUÉ sua VOUS,..." 
5113 GOTO PO+D 
5115 PRINT AT L,CA;" " 
5117 LOTO CO 
â120 PP.INT AT L.PA; "1 ";AT M,CA; 

6121 GOTO XA 
5125 IP NOT L TMCN GOTO UR 
5126 PRINT AT L,DR;" ";RT Y.,O, 

5127 RCTURN 
5130 GOTO 6780 
5145 GOTO UR 
5150 RETURN 
5163 OOSUO CO 
5185 GOTO UR 
59e PRINT AT N,I;" 	";PT O,M; 

1g1,P.CTUPN 
5280 GOTO UA 
5285 GO5U0 5126 
5206 GOTO 5465 
,310 LOTO UP 
6315 RETURN 
8340 GOTO UA 

5345 LOTO UP 
5355 RCTURN 
5425 GOTO UP 
5430 GOTO VP 
5435 RCTURN 
5440 PRINT AT O,U .ISI 
5455 PRINT AT M e; 	,R N,Z;" 

AT u, G;'" 
5456 PRINT AT N,PA;" 0";PT U GA• ••. . AT..

T AORÔ GA; A...5 GA~..GA; Q."; OAS 	 , 
ÂT b,GR • 
5457 RC+URN 
5459 LOTO ~B 
5460 LCT P .PA+O 
6461 LCT KR.PP 
5462 LCT RA.0 
54.63 LCT OA•C 
5464 OOTO 410 
547E LOTO UP 
5480 RCTURN 
5486 Zr NOT LC TMCN GOTO UP 
5486 POR BOL TO U 
5487 PRINT AT 8,D,"." 
5488 NEXT E 
6495 RETURN 
5500 PRINT AT O,C;") 	";RT N,P;" 

5501 GOTO CO 
5505 RCTURN 
3510 GOTO YR 
5615 GOTO UP 
5565 GOTO UP 	

~pUS VOU 5570 LCT O s(D,R TO 54) ■" 

3 epuiseZ...." 
5572 IP NOT LC TMCN GOTO 5807 
5573 GOTO P8+0 
8574 OOTO 5507 
5500 PRINT AT M,U;"~";AT N,T;" 
" 	AT 	O T. ": 	I" 

5661 Go4u6 5440 
5502 IP NOT LC THON PRINT AT O,V 
6583 RCTURN 
5585 Zr ZO THON RETURN 
5586 GOTO UP 
5587 LCT LC•D 
5588 GOTO PO 
6595 RCTURN 
5600 LOTO UP 
5620 0010 UP 
5625 RCTURN 
5640 GOTO UP 
0045 
5885 

RCTURN 
GOTO UP 

5690 GOTO UP 
569{5 IP NOT DC TMCN PRINT AT O,L 

66 RETURN 
0700 RETURN 
5705 PRINT RT PIG "i " 
5706 IP CC THON RETURN 
5707 LCT CC ■D 
5708 GOTO YA+D 
5710 PRINT AT P R -a-eAT O,R;"." 

SAT 72.5 A R
f1 RW 8T X2 , 5; 

5785 GOTO UP 

5790 RCTURN 
5805 LOTO UP 
5810 PRINT AT O,C;"(" 
5811 RETURN 
5815 IF NOT MO THON GOTO UP 
5816 PRINT PT 5:M;"";AT O,P;" 

5820TRC'tUl~NL 
5825 GOTO VA 
5845 0070 UP 
5850 IP DC THON RETURN 
5051 LCT DC•D 
6859 GOTO RO 
585t RCTURN 
6860 GOTO UP 
5875 GOTO UP 
5880 RCTURN 
5250 GOTO UP 
5955 RCTURN 
5970 OOTO UP 
5975 RCTURN 
5900 GOTO UP 
5985 LOTO UP 
5995 RETURN 
6000 IP NOT AC TMCN PRINT AT R,J 

/1001 RETURN 
6005 IP AC TMCN RETURN 
8006 LCT AC■D 
6007 GOTO PO 
6040 GOTO UP 
6045 RETURN 
6050 PRINT AT 0,T;" 	";RT R,T; 

8061 IF NOT VO TMCN PRINT RT R,U 

6065 RCTURN 
6070 IP VO THEN RCTURN 
6071 LCT VO.D 
8072 OUSU0 MO 
6073 0010 PO 
607 IP NOT UO TMCN 00 110 UP 
6075 PRI NT AT R,Y;" 	I";AT O,Y, 

5077 IP NOT KC TMCN PRINT AT R,Z 

(3080 RCTURN 
6965 IP KC INCH RCTURN 
6088 LCT KC-0 
6007 0010 PO 
6090 IP X8 TMCN RCTURN 
6891 LCT PA•371 
6092 PRINT AT R,AA;"@";AT R,AA;" 

6093 COTG CS 	 ;AT R,CA 6095 PRINT AT 0,î.R;" 

096 IP NOT U2 THON PRINT AT R,C 
R. 

f  

8.05 RETURN 
6110 IP U2 TMCN RETURN 
6111 GOTO 5651 
6115 GOTO UP 
6120 RETURN 

6140 RCTURNA 
Suite pVo 7 

u 



CHASSE 
A U TRÉSOR 

Ah ! la COUPE... le rêve impossible, le but de votre 
existence. Une chose est certaine, dans cette aven- 
ture, rien ne vous sera épargné ! 	

Patrick BIETH 

THOMSON 707, 707 70, MO 5, 
r 

18428 REM CLEF 
18438 MC 1 : A=r: GO_ L': 28 8 
I8448 REM TALIS>i 
1c8458 1~1 :A=7: CD,: :e@ft 
18468 REM FLECHE 
18470 tt=1 : Aa8: COSUB 284488 
18480 6010 188 

	

~:6 	28888 REM POSITION OBJETS 
28818 X1=INTCRNDo28)•1 

	

Sc 	28828 Y1=1N1(RMDI19 .1 

	

qu 	28838 IF A(XI,YI)()l THEN 20810 
28848 IF X1=X AND YI=Y TrfEN 28010 
20858 I=M-1:A(Xl,Y1)=A 

	

' 	28868 IF N=8 THEN RETURN ELSE GOTO ;1018 
28188 REM EFFACE 
28118 ATTRBS,B:FOR I=1 TO 9:LOaCATE23.12• 

	

7:G 	I:PRINT' 	 :NEXT 
28128 RETURN 

	

no 	21888 REM RECLES 

	

or 	21818 CLS:PRINT' Le peu consiste a deco 
uvrir urge coupe qui se trouve dans 1 des 
3 coffres dis- simules dans le chateau 

	

' 	aux 188 pieces. 
21828 PRINT:PRINT• A 4au:he de l'tcran. 
un plan du chateau,avec votre pos:tion.v 

	

18 	ous permet ,a toutinstant.de dessiner vo 
s decouvertes.' 

	

88:G 	21838 PRINT:PRINT' A droite,la piece ou 
vous vous trouvezet ce qu'elle contient 

:L 	.Sous ce dessin laliste des actions rocs 

	

E3 	ibles. 
21848 PRINT:COLORI:PRIMT• Vous ave:::: 
COLOR2:PRINT' donne les objets amasses.' 
21858 PRINT:COLORI:PRINT' Vous voyez:•: 
:COLOR2:PRINT'donne ce que renferment le 

:L 	s';:PRINT'pieces voisines.' 
8 	21868 PRIMT:PRINT' Les deplaccents ne 

	

ch 	peuvent se faire que horizontalement eu 

	

t 	verticalement.' 
21878 PRINT:PRINT• Il existe 3 coffres 

	

CA 	dont l'un contientla coupc,les deux autr 

	

:A 	es de redoutables chauves-souris.' 
21888 LOCATE28,24,8:PRINT•Appuyer sur ': 
:COLORI:PRIMT'entrce ;:COLOR2 

	

18 	21898 ZS=INKEI'$:IF Zs='• THEN 21898 
21188 CLS:ATTRBI,1:COLORI:LOCATEP.1:PRIN 

	

e: 	TGR$<2):LOCATE8r4:PRINTCR1(3):LOCATE8,7: 
PRINTGRS(11) 

'L 	21118 LOCATES,I0:PRINTCRi(4):LOCATE8,13: 
PRINTGRS(12):LOCATE13,1:PRINTCR$<9):LOCA 

	

tr 	TE13,4:PR2NTGR$(7):LOCATE13,7:PRINTCRS(8 
ie 

• 21120 LOCATE13,i8:PRINTGRS6):LOCATE13,1 
3:PRINTCRS(10):ATTRBO,8:COLOR2 

	

88 	2113@ LOCATE3,1:PR1NT'Scorpfon':LOCATEI6 
,8:PRINT'Fiolc (permet dc':LOCAT(19,I:PR 
INT'tuer un scorpion)' 
21148 LOCATE3,4:PRINTMonstrc:LOCATEI6, 
3:PRlNT'Talisran (permet de•:LOCATE19.4: 
PRINT'tuer un monstre)' 

8 	21150 LOCATE3,6:PRlNT'Chauve-':LOCA1E4,7 

	

12 	:PRINT'souris':L0CA7(16,6:PRINT*F3eche ' 

	

~ 1 	permet de tuerLOCATE19,7:PRIMT'une cha 
uve-souris)' 
21168 LOCATE3,9:PRINT'Corfre':LOCATE5,10 

	

'1 	:PRINT•ferae':LOCATE16,9:PRINT'Cle (prre 
0 	et d'ouvrir:LOCATE19,I8PRINIun coffre 

	

90 	21178 LOCATE3,12:PRIN T Coitre•:L0C01E4,1 
3:PRINT'ouvert•:LCCATE16,12: PRINT•Coupc 
(donnant la':LOCATE19,13:PRINT•victoire) 

6, 
21180 LOCATE2,17:PRINT•Tout objet utilis 

	

,2 	e est replace dans':PRINT'une des pieces 
du chateau.• 

	

12 	21198 LOCATE8,21:PRINT•BOMNE CHANCE '' 
21200 LOCATE21,23:PRINT'Appuyer cur ';:C 

	

~2 	OLORI:PRINT'entree•;:COLOR2 
21218 Zs-INKEY$:1F Z1=" THEN 2.1210 ti :1: 
RETURN 

23000 REM FIN DE PARTIE 
23010 COLOR2:GOSUB20100:LOCATE23.13:1'RIN 
T'VOULEZ VOUS':LOCATE25,15:PRINT'REJOUIR 

	

50 	*:LOCATE26,17:PRINT-D/N ?':LOCATE37,23 

	

10 	23828 Z$ l NKEYS:IF ZS-" THEN 23818 
23830 IF Zf='N' THEN Cl.:,:END ELSE GOTH 1 

e 8290 

0 

j 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

a 
9 

le CLS:LOCNTE8,0,8:SCREEN 2.8,8 
28 LOTO 18898 
188 REM MISE EN PLACE TABLEAU 
118 CLS:AS='8123456789•:PRINT ' 0 1 2 3 
4 5 6 7 8 9' 
120 IF A(1,1)<>1 THEN H=1:A=A(1,1):4(1,1 
)=1:GOSUB 20880:GOTO 120 
138 IF A(1,2)<>1 THEN N=1:A=A<1,2):A(1,2 
)=I:GOSUB 28888:LOTO 128 
148 IF A(2,1)<>1 THEN N=1:A=A(2,1):A(2,1 
)=1:COSUB 28888:GOTO 120 
150 FOR J=1 TO 18:LOCATE 8,2$J:PRINT MID 
$(AS,J,I):NEXT:LOCATE2,2:PPINTGRS(8) 
168 FOR 1=1 TO 11:LINE (12,166I-4)-(172, 
16SI-4),1:NEXT 
178 FOR I=1 TO 11:LINE(16#I-4,12)-(I6.1- 
4,172),1:MEXT:X=1:Y=1 
288 REM AFF. OBJETS 
210 LOCATE 8,22,8:PRIMT 'Vous avez : Vo 
us voyez:':LOCATE 8,24,B:ATTRBI,I:PRINT 
GRS(9);:ATTRB0,8 
228 NO=1:0(4)=1:0(1)=8:0(2)=8:0(3)=8 
388 REM DESSIN 
318 FOR I=0 TO 1 
328 LINE(176,8+72SI)-(319,8+72*I),4 
338 LIME( 176+143îI,8)-(176+14301,88),4 
348 LIME(208,18+42*1)-(288,18+42#I),4 
358 LIME(288+881I,18)-<288+88$I,68),4 
360 LINE(238,28+24*I)-<258,28+24SI),4 
378 LIME(238+28*1,28)-(238+28îI,52),4 
388 NEXT 
398 LINE(176,8)-(288,18),4 
408 LINE(319,8>-(288,18),4 
418 LIME(319,88)-(288,68),4 
420 LINE(176,88>-(203,68),4 
438 LINE(296,28)-(296,56),4 
448 LIME-(311,64),4 
458 LIME-(311,24),4 
460 LINE-(296,28),4 
478 P1=8:P2=1:P3=1 
488 COLORI:LOCATE 38, 1O:PRIMT'M';GRSE6) 
:LOCATE3R,11:PRINT ' ':COLOR2 
588 REM TEXTES 
518 LOCA7E23,11:PRINTAC7I0MS' 
528 LOCATE23,13:PRINT'1:Prendre objet" 
538 LOCATE23,14:PRINT'2:Laisser objet' 
548 LOCATE23,15:PRINT'3:Utiliser objet' 
550 LOCATE23,16:PPINT"4:Dessiner' 
568 LOCATE23,17:PRIMT•N:Hord' 
578 LOGA7E23.I8:PR1HT'S:Sud• 
588 LOCATE23,19:PRINT'E:Est• 
590 LOCATE23,20:PRINT'O:Ouest' 
688 LOCATE27,23,1:PRINT'COMMANDE? ; 
888 REM COMMANDE 
805 Z$=INKEYS:IF Z$<.>•' THEN 885 
818 Z$=IHKEYS:IF Z$=" THEN 818 
815 LOCATED, 0, 8 
828 IF Zs='N" THEN 1888 
838 IF ZS='S THEN 1100 
840 IF Zs='E' THEN 1208 
858 IF Z$="O" THEN 1308 
868 IF Z$='l' THEN 1400 
870 IF ZS='2" THEN 1508 
880 IF Z$=•3' THEN 1608 
898 IF Z$='4" THEN 1780 
908 COTO 600 
1000 REM NORD 
1010 IF A(X,Y-1)=8 THEN GOSUB 5188:GOTO 
688 
1020 IF A(X,Y)=2 THEN 6308 
1038 IF A(X,Y)=3 THEN 6408 
1048 Y=Y-(:LOCATE 2*X,2*Y:PRINT GR.S(0>;: 
LOCATE2$X,2SY+2:PRIMT GRS(!); 
1058 IF A(X-1,Y)=0 THEN PP1=8 ELSE PPI=I 
1060 IF A(X,'(-1)=0 THEN PP2=8 ELSE PP2=1 
1078 IF A<X+I,Y>=0 THEN PP3=8 ELSE PP3=1 
1080 COLORI:LOCATE38,10:PRINT' N':LOCATE 
38,11:PRINT' ';GR$(13):COLOR2 
1098 GOSUB 5898:GOTO 6888 
1100 REM SUD 
1110 IF A(X,Y+1)=8 THEN GOSUB 5188:COTO 
600 
1129 IF A(X,Y)=2 THEM 6388 
1138 IF A(X,Y>=3 THEN 6480 
1148 •Y=Y+!:LOCATE 2*X,2SY:PRINT GRS(8):L 
OCATE 2>/X,21Y-2:PRINT CR$(1) 
1150 IF A(X+1,'f)=8 THEN PPI=0 ELSE PPI=1 
1160 IF A(X,Y+1)=8 THEN PP2=8 ELSE PP2=1 
1170 IF A(X-1,Y)0 THEN PP3=8 ELSE PP3=1 
1180 COLORI:LOCATE38,18:PRINT' ";GRS(15) 
:LOCATE38,11:PRINT' N':COLOR2 
1190 GOSUB 5888:GOTO 6888 
1280 REM EST 
1210 IF A(X+1,'f)=9 THEN GOSUB 5180:GOT0 
600 
1220 IF A(X,Y)=2 THEN 6388 
1230 IF A(X,Y)=3 THEN 6488 
1240 X.=X+1:LOCATE 21X,2SY:PRINT GRS(8>;: 
LOCATE2$X-2,2*'f:PPINT GP$(1); 
1258 IF A(X,Y-1)=8 THEN PPI=O ELSE PPI=I 
1260 IF A(X+1,Y)=9 THEN PP2=0 ELSE PP2=1 
1278 IF A(X,Y+1>=0 THEN PP3=8 ELSE PP3=1 
1280 COLOPI:LOCATE38,18:PPIMT'N';GR$(16) 
:L0CATE38,11:PRINT" ':COLOR2 
1299 GOSUB 5808:6010 6888 
1380 REM OUEST 
1318 IF A<X-1,'()=8 THEN GOSUB 5108:GOT0 
600 
1320 IF A(X,'f)=2 THEN 6388 
1330 IF A(X,'()=3 THEN 6488 
1340 X=J.-!:LOCATE 2.X,2SY:PP.INT GRS<8>;: 
LOCATE2IX+2,2#Y:PRINT GPs(!); 
1358 IF A(X,'f+1)ç0 THEN PP1=8 ELSE PPI=I 
1368 IF A(X-1,'f)=8 THEN PP2=0 ELSE PP2=1 
1378 IF A(X,Y-1)=9 THEM PP3=8 ELSE PP3=1 

1388 COLORI:LOCATE38,I8:PRINTGRS(14);'N• 
:LOCATE38,l1:PRINT' ':COLOR2 
1390 GOSUB 5888:6010 6888 
1480 PEM PRISE OBJET 
1410 IF A(X,Y)<6 OR A(X,Y)>9 THEN GOSUB 
5108: 6010680 
1420 O(A(X,Y)-5)=1 
1438 ATTRBI,1:LOC8TE3SNO,24:PRINTGRS(A(X 
,Y));:LOCATE33,9:PRINTGRS(I);:ATTRB8,8:N 
O=NO+1 
1440 A(X,Y)=1:GOTO 688 
1588 REM LAISSE OBJET 
1518 IF A<X,Y)<>1 THEN GOSUB 5108:GOT068 
9 ELSE GOSUB20188 
I528 LOCATE23,13:PRINT'1:C1ef':LOCATE23, 
14:PRINT'2:Tali.an':LOCATE23,15:PRINT'3: 
Fleche':LOCATE23,16:PRINT'4:Fio1e':LOCAT 
E23,17:PRINT'5:Rien' 
1530 LOCATE27,23:PRINT•COMMANDE? •; 
1548 ATTRBI,I:Z$=INKEYS:IF Z$=•' THEN 15 
40 ELSE Z=VAL(ZS) 
1550 IF Z>5 OR Z=8 THEN GOSUB 5188:GOTOI 
538 
1568 IF 2=5 THEN 6051.18 28I88:GOT0588 
I578 IF O(Z)=1 THEN 0(Z>=8:N0=NO-1:LOCAT 
E33,9:PRINTGR$(Z+5);:A(X,Y)=Z+5 
1580 GOSUB 5280:GOSUB28180:60T0500 
1688 REM UTILISE OBJET 
1610 GOSUB28108:LOCATE23,13:PRINT'OBJET 
UTILISE; :LOCATE23,15:PRIMT'I:C1ef';:LOC 
ATE23,16:PRIMT'2:Talis.an'; 
1628 LOCATE23,17:PRINT'3:Fleche";:LOCATE 
23, 18:PRINT'4:Fiole';:LOCATE23,19:PRINT' 
5:Rien';:LOCATE37,23 
1630 Z$=INKEYS:IF Z$= " THEN 1638 
1640 IF A(X,Y)=2 LOTO 6388 
1658 IF A(X,Y)=3 LOTO 6488 
1668 IF A(X,Y)=4 COTO 6588 
1678 IF A<X,Y)=5 COTO 6688 
1688 GOSUB28188:GOTO 588 
1788 REM DESSIN 
17I0 GOSUB 28188 
1728 LDCA7E23,13:PRIN7 'Tapez la colonne 
':LOCATE37,23:ZS=INKEYS:IF ZS=" THEN 17 
20 
1730 X2=VAL(Z$) 
1748 LOCATE23,15:PRIMT•Tapez la ligne.' 
1758 LOCATE23,16:PRIMT 'Puis le nuaero': 
LOCATE23,17:PRINT' de l'objet.' 
1768 LOCATE 37,23:Zî=INKEYS:IF Z$=" THE 
N 1760 
1778 Y2=VAL(Z$) 
1788 GOSUB 28188 
1798 LOCATE23,13:PRINT'I:Scorpion' 
1880 LOCATE23,14:PRINT'2:Monstre' 
1810 LOCATE23,15:PRIMT•3:Coffre ferme' 
1828 LOCATE23,16:PRINT'4:Clef' 
1838 LOCATE23,17:PRINT•5:Ta1is.an' 
1848 LOCATE23,18:PRINT'6:Fleche' 
1858 LOCATE23,19:PRINT•7:Fiole• 
1868 LOCATE23,20:PRINT'8:Coffre ouvert• 
1878 LOCATE23,21:PRINT'9:Effacer' 
1880 LOCATE2SX2+2,21Y2+2:Z$=INKEYS:IF Zs 
_ ' THEN 1888 
1898 IF Z$-'l' THEN PRINTGRS(2) 
1980 IF Z$='2• THEN PRINTGR$(3) 
1910 IF Z$='3" THEN PRINTGR$<4) 
1928 IF Z$='4" THEN PRINTERS(6) 
1930 IF Z$='5' THEN PRIN7CR$(7) 
1948 IF Z$='6" THEN PRINTGR$(8) 
1950 IF Z$=•7' THEN PRINTGRS(9) 
1960 IF Z$="8' THEN PRINTGRS(12) 
1978 IF 2$='9' THEN PRINTGRt(1) 
1988 GOSUB 28188:6070 500 
5808 REM PORTES 
5818 IF PPI(>P1 THEN P1=PPI:LINE(184,24) 
-(184,64),4*P1:LINE-(288,56),4SP1:LINE-( 
288,28),4$PI:LINE-<184,24>,4$P1 
5028 IF PP2<>P2 THEN P2=PP2:LINE(238,28> 
-(238,52),4.P2:LINE-(258,52),41P2:LINE-( 

258,28),4SP2:LINE-(238,28),40P2 
5030 IF PP3(>P3 THEN P3=PP3:LINE<296,28) 
-(296,56),4.P3:LINE-(311,64),4SP3:LINE-( 
311,24),4$P3:LINE-(296,28),40P3 
5040 RETURN 
5180 REM IMPOSSIBLE 
5110 COLOR7:LOCATE27,23:PRINT'IMPOSSIBLE 
";:FORT=1 TO 508:NEXT:COLOR2 
5128 RETURN 
5280 REM POSITION OBJETS 
5218 ATTRBI,1:01=8:02=9:FOR 1=1 TO 4 
522.0 IF 0(I)=1 THEN LOCATEOI,24:PRINTGRf 
'I+5);:01=01+3 ELSE LOCATE02,24:PRINTGR$ 
(1);:02=02-3 
5230 NEXT :ATTRBe,O 
5240 RETURN 
5300 REM REMISE OBJET 
5318 A(X,Y)=1:O(0)=0:NO=NO-1 
5320 ATTRBI,I:LOCATE33,9:PRINTGRS(1);:AT 
TRB8,0:N=1:GOSUB 28888:GOSUB5288:GOSUB20 
108 
5330 RETURN 
6080 REM OBJETS VOISINS ' 
6018 ATTRBI,l:LOCATE33,9:PRINT GRS(A(X,Y 
));:FOP I=1T04:LOCATE18+361,24:PRINTGRS( 
I);:NEXT 
6028 V(1)=A(X,Y+1):.V(2)=A(X,Y-1):V(3)=A( 
X+1,'f>:V(4)=A(X-1,Y):V=13 
6038 FOR Im2 TO 12:FOR J=1 TO 4 
6848 IF V(J)=I THEN LOCATEV,24:PRINT GR, 
(I);:V=V+3 
6050 NEXT:NEXT:ATTRB8,0 
6060 6010 5819 
6300 REM SCORPION 

6318 IF Z$='4• AND 0(4)=1 THEN 0=4:A=_ 
OSU85388:GOTO 6888 
6328 GOSUB 281@8:LOCATE23.13:PRINT'Le 
orpion vous';:LOCATE23,14:PRINT • a p: 
e !'; 
6338 LOCATE 23,16:PRINT • VOUS ETES•; 
6348 LOCATE23,19:ATTRSI,1:COLORI:PRINT 

MORT;:ATTRB8,0:PLAYMU2$:COTO 23888 
6488 REM MONSTRE 
6410 IF Z$=•2' AND 0(2)=l THEN 0=2:8= 
05U85388: GOTO 6888 
6428 GOSUB 28188:LOCATE23,13:PRINT•Le 
nstre vous';:LOCATE23,14:PRINT • a dey 
e 
6438 LOCATE 23,16:PRINT • VOUS ETES'; 
6448 LOCATE23,19:ATTRBI,I:COLOR1:PRINT 

MORT';:ATTRB8, 8:PLAYMU2$:6DT023888 
658e REM CH-SOU 
6518 IF Z$(>'1. OR O(1)<>1 THEN GOSUB5 
9: 6010500 
6529 0(1)=8:NO=NO-l:A=8:N=1:6OSU8288 
OSUB5289 
6538 ATTRBI,I:LOCATE33,9:PRIMTGR$(12); 
OCATE33,5:PRIMTGRS(II);:ATTRBB,8:LDCAT 
7,23 
6548 ZZ=INKEYS:IF Z$=•• THEN 6548 
6558 IF ZS<>•3. OR O<3)(>1 THEN 6588 
6568 0=3:A=6:GOSUB5388:A(X,Y)=12 
6578 ATTRBI,I:LOCATE33,9:PRINTGRS(12); 
OCATE33,5:PRINTCR$(1);:ATTRBB,.:GOT058 
6588 GOSUB 28188:LOCATE23,13:PRINT'La 
auve-souris';:LOCATE23,14:PRINT' a bu 
out•;:LOCATE23,15:PR1NT' votre sang !' 
6598 LOCATE23,17:PRINT' VOUS E:TES•;:LO 
TE23,28:ATTRBI,1:COLORI:PRIKT' MORT; 
TTRBO,O:PLAYMU2S:COT023080 
6688 REM COUPE 
6618 IF Z$(>'1' OR 0(1)<>1 THEN COSUB5 
9: COT 0588 
6628 0(1)=8:NO=NO-1:A=12:W=1:COSUB2889 
GOSUR5280 
6638 ATTRBI,I:LOCATE33,5:PRINTGRi(18); 
OCATE33,9:PRINTGRS(12);:ATTR8S,8 
6648 GOSUB 28180:LOCATE23,13:PRINT•Lc 
esor vous';:LOCATE23,14:PRINT • appart 
nt•; 
6658 LOCATE23,19:ATTRBI,I:COLORI:PRINT 
BRAVO';:ATTRB8,0:PLAYNU1s+MU1$:60T023 
8 
18888 REM INITIALISATION TABLEAU 
18818 CLEAR ,, 17:DIM A(11,11> 
18828 DEFGRS(8)=8, 16, 58, 84, 88, 28, 36, 64 
18838 DEFGRS(I)=8,8,8,8,0,8,0,8 
18848 DEFERS(2)=0,38,18,2,226,62,254,1 
18858 DEFCRS(3)=8,126,219,255,195,195, 
6,60 
10868 DEFGRS(4)=68,182,255,255,171,213 
71,255 
10078 DEFERS(5)=60.182,255,255, 171,213 
71,255 
18888 DEFGRS(6)=8,8,8,225,165,191,224, 
I0098 DEFGR.s(7)=36,90,189,153,153,189, 
,36 

10188 DEFCRS(8)=0,112,96,80,8,4,2,0 
18118 DEFGRS<9)=68,24,126,126,66,66,12 
126 
10128 DEFER$(10)el29,195,126,126,60,24 
4,126 
18130 DEFERS(11)=129,0,189,90,108,195, 
9.129 
10148 DEFGRS(12)=0,8,0,255,171,213,171 
55 
10158 DEFGRS(13)=8,0,8,28,42,6,8,8 
18160 DEFGRS(14)=8,0,16,8,252,8,16,0 
18170 DEFGRS(15)=16.16,16,84,56,16,8,0 
10188 DEFGRS(16>=8,8,16,63,16,8,8,0 
18190 HUIS=•T504L24DOREMISOFAFALASOSOO 
004SI05DO04SOMILASOFAMIRED003SC04DO03S 
4DO' 
10200 MU2$=•Tl803L24FAMIFAREMIDOREREFAF 
SOFAMIREDOMIFAL54MIL18REL96RE' 
18210 COLORI:ATTRBI,1:LOCATE7,7:PRINT'( 
ASSE AU':LOCATE11,I1:PRINT'TRESOR• 
10228 COLOR7:LOCATE4,2:PRINTGRS(3):LOCi 
E16,14:PRINTERS(4):COLOR5:LOCATE18,10:1 
INTGRS(2) 
10230 COLOR2:LOCATE5,11:PR!NTGR$(6):L01 
TE29,17:PRINTGRS(7):COLOR,4:LOCATE22,3.*1 
INTERS(8):LOCATEI,17:PRINTGR$(9) 
10240 COLOR3:L0CA7E38,1:PRINTGRS(18):L1 
ATE22,28:PRINTGR$(11):COLOR6:LOCATE29, 
:PRINTGR$(12) 
18250 ATTRB8,8:COLOR2:LOCATEO,23,O:PRII 
• Appuyer sur ';:COLORI:PRINT'entree', 
COLOR2:PRINT' pour commencer* 
18268 PRINT'ou sur ';:COLORI:PRINT'R'; 
OLOR2:PRINT' pour avoir la refile de Je 

18270 Z$=INKEY$:Z=RND:IF Z$<>CHR$(13) I 
D 2$<>'R' THEN 10270 
18288 IF Z$='R' THEN GOSUB 21888 
18298 CONSOLE22,24:CLS:CONSOLEO,24 
10380 FOR I=1 TO 10:FOR J=1 TO 18 
10310 A(I,J)=l 
10320 NEXT:MEXT 
18338 X=0:Y=8 
10340 REM 25 SCORPIONS 
10358 N=25:A=2:GOSUB 28080 
18360 REM 5 MONSTRES 
10370 N=5:A=3:GOSUB 28800 
10380 REM 2 COFFRES + CHAUVES-SOURIS 
18398 * 2:A=4:COSUB 20808 
18408 REM I COFFRE * COUPE 
10410 M=1:A=5:GOSUB 20008 

uuIIuuuii 
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vo ave'z : Vous  

Ô
Cctt 4*1O 1 • 

ERRATUM SUR TO 7 
ROULETTE du n°60 
Vous étiez sur le point de vous 
enrichir et puis... Clamez-vous 
et tapez tes lignes suivantes: 

300 FORI=0TOJ0-1:A(I)8:Nf<I>= 
"":IFJOS<I)="EL"GOT0410 
610 FORT=0TOJO-1:J=0:IFJO$(I)= 
"EL"GOT07B6 

ZX81 + .deiepøgQs 
0155 COTO UA "L" 

6355 PCN IF 	THEN RETURN 

6445 

6465 

COTO UA 
AT 

 51601 
 

AT T,F GOTO UA 
••C'. 6iC0 LCT PC-O 8470 RETURN 

Î516:Z RETURN 8357 GOTO YA+D 8490 COTO UR 
52SO LOTO UA  RETURN 6495 COTO UR 
625- PRINT AT T,Y;") 

T7S 
0 PRINT RT R,P'AT 5 Nr•• 

";AT 	" 
0000 
6505 

RETURN 
COTO UA 5259 RETURN ;AT T r y.;"' 	 u,Ô, 

	

" 	U.„;"t 	R 

	

VN" 	AT 861e GQTO UR 62 80 QOTO UP 
1 X O 4• 64135 LCT PA. 52e5 

5300 
RETURN 
GOTO UP 636i F NOT rC THEN PRINT AT TM PA.66 

6305 RETURN "t" 
6302 

0530 GOTO 1666 
COTO UR 6310 LOTO UA RCTURN 8040 

0315 IP OC THEN RETURN 6305 GOTO VA 8045 003UO UA 
6316 LET OC•D 6395 COTO UP 8546 COTO *300 
0317 GOTO Pe 6400 IP MC THEN RCTUPH 6550 RETURN 
6325 RETURN 6401 LCT P(D D) ■P(D,D)-G 

LCT MC.6 
0555 COTO VR 

6330 LOTO UR 640Q 6510 LOTO UP 
033E GOTO UP 0403 OOTO AD 6615 PRINT AT 
6340 RCTURN 6405 RCTURN 

I 	OC THPN COTO UP NOT 
V 	R -) 
Pt! UON ' • 64 	PRINT AT T , 	AT • U , Z; 

i" AT 
 

V.?' '- 	AT 6,P;" 
6410 
6411 PRINT RT TU " 

6616 
6630 COTO UP 

0 46 IF 	ot DC T CN PRINT AT u,P 5412 IP NOT MC fHkN PRINT AT 5,u 6635 RETURN 
6650 G03U UA 

~i327 IP NOT CC THON PRINT AT U,C 8440 RCTURN 805a GO~UO VA 

81565 COTO UA 6701 LET PR■PA-CR 6807 COTO 1905 
6710 COTO UP 6782 LCT KR"KR-CA 60046 RCTVRN 
8715 ROTO UP 6703 

0010 410 666 UP COTO 070 RCTURN 
6725 LOTO VA 6795 IP NOT HC THEN COTO UP 8095 

6901 
RETURN 
PRINT AT T 6740 COTO UA 6798 POKE LA4KA,136 

" R:" 6745 LOTO VP 6797 LET 61(D R TO 40)•@I LE TE 
" "CN MP3 5M LE. , .." ' ' 

• AT 	U à;' 
AT 	T.', 	•" 6750 RCTURN 

IP NOT RETURN 0798 005UB ZR 
V .AT 
	" ;AT 6755 

6706 
i.e THON 

PRINT AT V,Y;" ";RT U,X;" 6799 RUN 6902 RETURN 
I 
6701 AT U,Y 

60 0 
60 6 

RCTuRN 
0010 6906 1 	

Ze THEN 
IP NOT ZO THEN PRINT 

é810 
UP 

IF OC THEN RETURN 6908 LCT Za-o 
(•750 RETURN 0011 LCT DC■O 6907 GOTO PO 
6700 IP UD Tn[N RETURN 6012 COTO RD 

TO 6762 
Go3UDOHC CCN Ir 	THEN RETURN 

89110 

0060 0 ,TO UP 6782 
6703 LOTO PO 

6020 
OOR1 LCT CC•D 

6770 RETURN 5822 Cub 	YA.D 
6775 PRINT AT U,CA;:' •,AT V,OR 60250 LpOTO UA 

(~776 IP KOfAUD 1HE I 'R(NT RT V,C 0 	5tl PCTURNA 
A, 	C" 
8577 

6055 LCT Dt(0 R TO 0p)'■ "CST U 
" 6ADLC MoUVAFTT"' NC R2Vie%i[ 

6760 
LOTO ED 
LCT RR.0 6000 005U6 ZR 

7 



dossiers 

Ê Belotes  rebelote et dix de der 
La belote à 57 cartes Apple c'est plus difficile mais c'est bien plus beau 
que la belote à 32 cartes Apple. 

Cette semaine, comme promis, voici un inventaire des cartes disponibles pour les petits trous de votre Apple II+ et lie. Pour les prix, 
c'est n'importe quoi, les boutiques se tirant allègrement dans les pattes à coups de promotion et changeant les tarifs à la vitesse du 
TGV de 17 heures 45. 
Pour les cartes américaines, c'est encore pire, le dollar ayant tendance, depuis quelque temps, à se prendre pour un ascenseur fou. 
Vous serez peut-être déçus de ne voir qu'une cinquante septaine de cartes, mais nous n'avons pas voulu mettre 237 fois les cartes 
80 colonnes ou les interfaces imprimantes, et nous avons jeté les cartes pourries. La dénomination ALP n'est pas un nom de 
constructeur mais correspond à "A La Pelle" ce qui signifie, en clair, qu'il y en a un wagon et qu'elles sont pareilles que les autres et 
vice-versa et réciproquement. 

80 COL ETENDUE 	 2.380 	ALP 	 AJOUTE 64K SUPPLEMENTAIRES 
80-'132 COL 	 1.850 	ORBITAL 	 80 OU 132 COLONNES 
ACCELERATOR II 	 7.400 	SATURN SYSTEMS 	 PORTE A 3.6 MHZ LE MICROPROCESSEUR 
ADALAB AL1 	 5.400 	INTERACTIVE MICROWARE 	 POUR BRANCHER TOUT INSTRUMENT DE LABORATOIRE 
AP1216 	 4.250 	APPLIED ENGINEERING 	 ANALOGIQUE/DIGITALE PROGRAMMABLE 12 BITS 16 CANAUX 
APPLE TELL 	 7.000 	HELLO INFORMATIQUE 	 COMPATIBLE NORMES VIDEOTEXT MINITEL 
APPLI-CARD 	 5.500 	PERSONAL COMPUTER PRODUCTS 	CARTE CP/M 6MHZ 64K + LOGICIEL 
BROSSE A RELUIRE 	 7,50 	SHIFT 	 EH EH 
CAN 1608 	 2.590 	MID 	 CONVERSION A/D 8 BITS 16 VOIES 
CAN 1612 Ml 	 10.030 	MID 	 CONVERSION ANALOGIQUE/DIGITALE 12 BIT 16 VOIES 
CARTE A WRAPPER 	 180 	TOUS MAGASINS ELECTRONIQUES 	SC 
CB 	 70 	CB 	 CARTE BLEUE AVEC BANDE MAGNETIQUE INTEGREE 
CNA 212 	 4.130 	MID 	 CONVERSION A/D 12 BITS 2 VOIES 
COPY MASTER II 	 990 	APPLIED TECHNOLOGIES 	 CARTE DE COPIE 
CR 8C 	 2.590 	MID 	 CARTE 8 RELAIS + 8 ENTREES TTL 
DIGISECTOR 	 5.400 	MICRO WORKS 	 DIGITALISATEUR D'IMAGES 
DITHERTIZER 	 3.990 	COMPUTER STATION 	 DIGITALISATEUR VIDEO 
E16 CP 	 3.050 	MID 	 CARTE PIA + COMPTEUR PROGRAMMABLE 
ECHO SPEECH 	 1.800 	STREET ELECTRONICS CORP 	 SYNTHETISEUR DE PAROLE 
ENHANCER II 	 1.120 	VIDEX 	 BUFFER + DEFINITION DE TOUCHES 
ES 24 	 2.590 	MID 	 INTERFACE 24 ENTREES 24 SORTIES TTL 
GRAPLER + 	 1.700 	ORANGE MICRO 	 INTERFACE IMPRIMANTE 
HAPPI-CARD 	 1.100 	HAPP ELECTRONICS 	 INTERFACE IMPRIMANTE+ EXTENSION GRAPHIQUE 
HC1 	 1.770 	MID 	 CARTE HORLOGE CALENDRIER 
IEEE 488 	 3.000 	APPLE 	 SPECIALISATION ROBOTIQUE 
INTERFACE PARALLELE 	1.290 	ALP 	 SC 
INTERFACE SERIE 	 1.365 	ALP 	 SC 
MEM 4 	 7.430 	MID 	 KIT CENTRAL MULTIPLEX 4 POSTES MEM/DOS 
MEM 16 	 10.300 	MID 	 KIT CENTRAL MULTIPLEX 16 POSTES MEM/DOS 
MEM DOS 	 2.400 	MEMSOFT 	 EXTENSIONS APPLESOFT EN ROM 
MICROB 1 	 2.590 	MID 	 BUFFER 64K POUR IMPRIMANTE PARALLELE AVEC CARTE P2 MID 
MOCKINGBOARD 	 1.200 	SWEET MICRO 	 SYNTHETISEUR DE SONS 
MODEM NOVAT1ON 	 6.225 	NOVATION INC 	 SC 
MODEM UNIV SECTRA 	 2.446 	SECTRAD 	 SC 
MU-D-1000 	 860 	MICRODIMENSIONS 	 CARTE ANALOGIQUE/DIGITALE 
MUSIC SYSTEM 	 5.420 	MOUNTAIN 	 PERMET DE JOUER DE LA MUSIQUE SUR 16 CANAUX 
P2 	 1.410 	MID 	 INTERFACE PARALLELE IMPRIMANTE 
P/S BUFFER CARD 	 3.400 	PROMETHEUS 	 INTERFACE PARALLELE ET SERIE COMBINEES + BUFFER + GRAPHIQUES 
PKASO 	 Inconnu 	INTERACTIVE STRUCTURES 	 CARTE GRAPHIQUE POUR IMPRIMANTE 
PORTE-PAROLE 	 1.800 	EDICIEL MATRA HACHETTE 	 SYNTHETISEUR DE PAROLE 
QUICKLOADER SCRG 	 1.900 	SCRG 	 CHARGE TRES RAPIDEMENT LES FICHIERS 
RAM LEGEND IIE HI 	 4.900 	LEGEND 	 SC 
REPEATERR 	 420 	HOME 	 FONCTIONS CLAVIER POUR II+ 
ROMWRITER 	 990 	MOUNTAIN 	 PROGRAMMATEUR D'EPROM 
RVB ETENDUE 	 2.965 	CHAT MAUVE 	 64K SUPPLEMENTAIRE s- DOUBLE HA 
S2 	 1.780 	MID 	 INTERFACE SERTE NORME V24 RS232 
SMARTCHIP 	 5.800 	QUANTUM LEAP 	 FAUX MULTITACHES -+ EQUIVALENT I 
SOURIS 	 1.210 	APPLE 	 SOURIS COMPRISE 
SPEEDEMON 	 2.600 	MCT 	 ACCELERE LA VITESSE DE TRAITEME 
STAR SPRITE 	 3.200 	AVANT GARDE 	 CARTE GRAPHIQUE 
SUPERSPRITE 	 3.600 	SYNETIX INC 	 CARTE GRAPHIQUE 
TEXTE 80 COL 	 1.285 	ALP 	 SC 
THE CLOCK 	 4.240 	MOUTAIN 	 HORLOGE 
TIMEMASTER 	 950 	APPLIED ENGINEERING 	 HORLOGE + LOGICIEL 
TRAC-DENT 	 6,75 	SHIFT 	 BROSSE A DENT ELECTRONIQUE 
WILDCARD 	 620 	CENTRAL POINT 	 CARTE DE COPIE 
Z80 SOFTCARD 	 3.100 	MICROSOFT 	 Z80 + SOFTS CP/M 

En Angleterre, il existe une extension. Eh oui, il en existe une. 
Une quoi ? Une extension. Où ? En Angleterre. 
Bon, je vais vous dire de quoi est-ce qu'il s'agit: de l'extension fabriquée en Angleterre. Eh bien oui, c'est une extension, CP/M Z80 
anglaise. Pour le quoi ? Pour le llc. Si vous allez en Angleterre acheter une extension pour le Ilc, ça vous coûtera 95 livres plus la 
traversée 90 francs tarif famille non-extensible plus et encore le train pour aller chez CIRTECH, qui est une compagnie anglaise. On 
peut aussi trouver des disques durs (pas en Angleterre, mais comme ce n'est pas un produit extensible, allez donc savoir...) pour le 
Ilc mais à vous de les trouver, mais n'allez pas en Angleterre ! 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU UEU DE 
52 x 10 = 520 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 220 FRANCS. Pour l'étranger: + 80 F. pour 1 AN 

40 F. pour 6 MOIS. 
NOM : . . 	. 	. . 	 MATERIEL UTILISE: 
PRENOM :. . . . . 	 CONSOLE : . . . 
ADRESSE : . . . . 	 PERIPHERIQUES : . 
REGLEMENT JOINT 
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ORIC DESSINE ENFIN! 
Loriciets vient d'éditer un lo- 
giciel de conception graphi- 
que sur Oric. Le nom est re-  

j~`k✓ 

butant, 	mais 	le produit 	très 
bon: 	 de Koala " 	 f • t(~( c'est une copie 
Pad sans la tablette graphi-  
que. Un menu vous est pré- 1ItiTEME 
senté sous forme graphique. DIE Dt;Vtt[1.OPPRUE Y 
de petits carrés contiennent tt 	 ONAPHi 	" 
des symboles tels que lignes. P 
formes, 	couleurs, 	caracte- 
res... 	II suffit de déplacer le  
curseur à l'aide des touches 1. 1.,E 
fléchées 	du 	clavier 	pour 
l'amener sur la case choisie, 
puis 	d'appuyer 	sur 	escape  

L'  pour arriver sur la page gra- 
phique. Là. vous pouvez tirer 
des traits, 	faire des cercles '= 
(ronds), 	colorier des parties 
d'écrans, remplir des formes °' 
en mode normal ou en mode ; - 	, : 
inverse... 	Un 	outil 	très puis- .- 	̀~- 
sant, 	attendu 	depuis 	long- version 	sur 	disquette 	Jas- 
temps. On parle même d'une min pour bientôt... 

BABACOOL FRAPPE ENCORE! 
thétiseur d'images, couplé à 
un générateur sonore. Il vous 
suffit de déterminer une 
forme colorée et un rythme 
ou un son, et le programme 
improvisera allègrement sur 
ces bases, créant des 
formes. des animations, des 
séquences de couleurs et 
des effets sonores. Il ne vous 
reste plus qu'à vous asseoir 
et à contempler. Sous le cla-
vier, la plage. 

chez-vous sur la musique, 
branchez-vous sur les ténè- 
bres, branchez-vous". Le pro- 
grammeur 

 
 de cet "ultimate 

trip" est Jeff Minter, auteur  
notamment de "La revanche 
des chameaux mutants" et 
des 'Moutons dans l'espace", 
qui sont des références en ! 	ÇJf A1  
matière de folie. II ne s'agit  
pas d'un jeu, mais d'un syn- 	 , ., 

Llamasoft vient d'éditer un 
soft nommé "Psychedelia". 
Ce logiciel tourne sur CBM 
64, VIC 20, Atari, Spectrum 
et Amstrad. Il semble dédié à 
ceux qui regrettent le doux 
temps des pavés de Mai 68. 
Les slogans publicitaires sont 
explicites: 'Vous ne pouvez 
pas perdre ni gagner, seule-
ment vous amuser. Pas de 
frustration, pas de tuerie, 
seulement du plaisir. Bran- 

MARECHAL 
NOUS VOILA ! 
Les états-majors français se 
morfondaient avec leurs gros 	 ~ — 
systèmes informatiques. Le 
père Noël ne les a pas ou-
bliés. Il a commandé à la so-
ciété américaine GRID quel-
ques exemplaires d'un micro- 
ordinateur 	 baptisé 	\. 
COMPASS. qui sera un outil 
d'aide à la décision. Cette 
petite merveille d'une valeur 
de 37.500 francs fait déjà les  
délices de la Maison Blan- 
che, 	

~f 
 du FBI et de l'armée 

américaine. C'est également 
le premier micro qui a fait le 	® 	e 
tour de la Terre à bord de la 
navette spatiale. 
Pour les militaires, on prévoit 
une version blindée. Est-ce à 
dire que nos généraux ne 
sont pas soigneux? Non! Le 
blindage évite les émissions 
d'ondes électriques qui peu-
vent être captées par les pi-
rates de tout poil qui rôdent 
autour des bases. Vous 
savez donc désormais 
comment éviter le piratage: 
engagez-vous et program- 
mez dans un char d'assaut. 

LES BEATLES COTES A L'ARGUS! 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

EDEN, 
PARADIS DES ANGLOPHILES 

PARTIAI, ET INJUSTE ANKH de 
BEYOND SOFTWARE Pour ceux qui parlent et Ii. 

sent l'anglais comme moi le 
laponien (je suis bilingue La-
ponien-Français, ça peut ser-
vir). vous pouvez aller faire 
un tour au rayon librairie 
d'Eden. le magasin dont 
nous avons déjà eu l'occa-
sion de vous parler. Vous 
pourrez trouver. outre les fa- 
meux 	"Osborne-McGraw- 
Hill', véritables encyclopé-
dies des processeurs, toute 
la collection "Granada'. Cet 
éditeur est un peu l'équiva-
lent de PSI chez nous. Tous 
les micros sont représentés 
(mis à part les Thomson, 
bien entendu), et les livres 
sont écrits avec la rigueur et 
l'humour qui règnent outre-
Manche. Et comme les ven-
deurs n'ont rien à faire de 
leurs journées (le magasin 

MICRO 
Il y a de l'or dans les poubel-
les de la micro-informatique. 
C'est ce qu'a réalisé Yves 
Gehanne. PDG de la société' 
Valmet à Falaise dans le Cal-
vados. It récupère chaque 
jour deux semi-remorques 
pleins d'ordinateurs mis au 
rencart. Et l'affaire est parti-
culièrement juteuse. Pour 
chaque tonne qui entre dans 
l'entreprise, c'est 20 gram-
mes d'or qui tombent dans 
l'escarcelle de la société. Ca 
peut vous paraître dérisoire, 
mais c'est l'équivalent de la 
teneur en or d'une mine tra-
ditionnelle. Le principal pro-
bléme était ' de mettre au 
point des techniques chimi-
ques et mécaniques de sépa-
ration des divers éléments. 
Yves Gehanne a réussi, là où 
pas mal de récupérateur 

s'obstine à être désespére-
ment vide), ils s'empressent 
pour vous servir dès que 
vous pointez le bout de votre 
nez. C'est gentil. ils pour-
raient très bien continuer leur 
partie de Donjons et dragons. 

s'étaient cassées les dents 
(en or, bien sûr). Moralité, à 
elle seule l'entreprise Valmet 
représente 75% du marché 
français de la récupération. 
Pour vous donner une idée, 
voici les résultats de cette 
casse systématique depuis 
quelques mois: 400 kgs d'or, 
3000 kgs d'argent. 20 kgs de 
palladium. 10 kgs de platine. 
Ca vaut tout de même le 
coup de se décarcasser. Que 
ceci ne soit pas une raison 
pour passer votre micro à la 
moulinette! 

Notre confrère anglais. Prac-
tical Computing, vient de 
faire un banc d'essai des 100 
ordinateurs qui se vendent le 
plus en Angleterre. Face à 
une photo. un texte élaboré, 
et sur une petite colonne, le 
pour et le contre en deux 
mots. 
Comme nous sommes des 
chiens, nous allons vous 
donner les appréciations 
"contre" pour les micros que 
l'on trouve en France. En ou-
bliant bien évidemment les 
"pour"l Ils ne sont pas ten-
dres, les collègues... 

AMSTRAD: Rien. 
APPLE llc: 8 bits 
APPLE lie: Cher. Vieux. 
AQUARIUS: RAM et basic li-
mités, cher à étendre. 
ATARI 600XL: N'est plus fa-
briqué. 
ATARI 800XL: Basic limité. 
Périphériques incompatibles. 
ATMOS: Pas assez de logi- 
ciels. 
CASIO PB 700: Pas de RS 
232. Moins de logiciels que 
Sharp. 
COMMODORE 64: Basic 
atroce, idem pour les ma-
nuels et docs. 
ENTERPRISE: N'existe pas 
encore. 
IBM PC: IBM. 

Si vous êtes nul en géogra-
phie, n'achetez surtout pas 
"Carte de France" sur T07 de 
Vifi Nathan, cette cassette 
risquerait de compromettre à 
tout jamais vos chances de 
devenir malgré tout un grand 
géographe. 
Sous le fallacieux prétexte 
que ce logiciel se rapporte à 
notre chère France, vous 
aurez droit durant le charge-
ment à une superbe version 
de notre hymne national (la 
Marseillaise, pas The Great 
Break Dance And Smurf 
Show") revisité par The Sha-
dows, groupe folklorique dont 
les plus anciens d'entre nous 

se souviendront certaine-
ment. Dans le même temps. 
une 	accorte 	donzelle 
(d'après la voix) vous pre-
viendra aimablement que 
vous venez d'acheter une 
cassette de chez Vifi Nathan. 
que le chargement durera un 
certain temps. que la tempé-
rature au soi est de 18 
degrés et que veuillez étein-
dre vos cigarettes s'il vous 
plait. 
Bref, longtemps après, le 
chargement est enfin ter-
miné. Vous avez alors droit à 
un écran de présentation su- 
perbe 	représentant 	la 
France. Puis une phrase 
s'inscrit: "Patientez durant la 

Le SECURICOM 85 se tiendra 
à Cannes (au palais des festi-
vités ou des festivals, au 
choix) du 6 au 8 Mars 1985. 
Qu'est-ce que le SECURICOM 
? Bonne question ! C'est le 
troisième congrès mondial de 
la protection et de la sécurité 
informatique et des communi- 

o 

MACINTOSH: Peu de capa-
cité de sauvegarde. 
MEMOTECH: Basic peu cou-
rant. 
MSX: Fabrication étriquée. 
Pas de logiciels. Prix. 
SHARP PC 1500: Ecran trop 
petit. 
SINCLAIR GSL: Microdrives. 
Basic trop lent. 
SINCLAIR ZX 81: Pas de 
couleurs ni de sons, clavier 
atroce. 
SPECTRUM: Fabrication dou-
teuse. Pas pour un usage 
professionnel. 
SPECTRUM PLUS: clavier 
Sérigraphie atroce. Prix. 

TANDY COLOR:Sons et gra-
phiques limités. Clavier. 

fin du chargement". Ce 
n'était pas fini. Au bout d'un 
laps de temps certain, un 
menu s'affiche à l'écran. 
comportant plusieurs options 
parmi lesquelles un jeu. 
N'hésitez pas, choisissez le 
jeu. Et sous vos yeux effarés 
s'inscrit la phrase:"Je cher-
che le jeu". Et c'est reparti 
pour un tour. 
Bref, vous avez pris un café, 
un bain, la tangente et les 
choses en main, le jeu a eu 
le temps de charger. vous 
pouvez revenir. Et là, oh stu-
peur. vous pouvez enfin jouer 
au jeu formidable des villes, 
des montagnes, et des fleu- 

p'o 
C 

ves. Le principe? il est sim-
pie: lorsqu'un nom de ville 
s'affiche, vous devez pointer 
l'endroit approximatif ou se 
situe cette ville sur la carte. 
Et c'est là que réside réelle-
ment l'intérêt du jeu: réussir 
à faire marcher le crayon op-
tique du premier coup. 
Abrégeons. Par acquit de 
conscience, nous l'avons fait 
tester par des enfants. Que 
croyez-vous qu'il arriva? Ils 
nous jettèrent la cassette à la 
figure, oui. Et se rabattirent 
gaiement vers Lode Runner. 
arguant du fait qu'il vaut 
mieux un bon prof de logique 
qu'un mauvais de géo... 

cations. Tout et le reste sera 
proposé contre les infâmes qui 
osent s'amuser avec les pro-
tections at la propriété d'au-
trui. 
Alors... Pirateurs si vous ne 
voulez pas passer pour des 
bananes, allez-y. 

Ce soft est sans doute le to-
giciel le plus déroutant ima-
giné au cours de la décennie 
écoulée. Toute sa conception 
est centrée autour d'un 
même principe: rester logi-
que au niveau fondamental: 
paraître illogique ou même 
incohérent lors de l'utilisa-
tion. 

Vous manipulez un "esprit 
sondeur" au sein de l'univers 
d'Ankh. Ce monde est subdi-
visé en soixante quatre 
pièces. Vous devez parcourir 
chacune d'elles afin d'y dé-
couvrir leurs trésors ou leurs 
pièges. Vous ne disposez 
que d'un vaisseau transpor-
tant votre esprit. A chaque 
instant, tous vos sens sont 
sollicités par un environne-
ment riche en stimuli multi-
ples. Chaque découverte 
augmente votre énergie ex-
ploratrice. Chaque contact 
avec l'ennemi ou avec l'in-
connu vous épuise. 

Vous vous balladez au ha-
sard? J'espère que votre 
bonne étoile est vraiment 
bonne. Sinon, vous risquez 
d'y rester jusqu'à la fin de 
vos jours. 

Vous tentez de réfléchir 
pièce par pièce? Ce n'est 
pas encore la solution! Eh 
oui! Tout les éléments de ce 
monde sont connexes. L'ac-
tion effectuée dans la salle 
numéro six a peut-être une 
influence sur la salle dix-
neuf. A moins que le change-
ment n'ait lieu dans la cin-
quante deux? 

Pas d'affolement! Restez 
calme et ouvrez grand vos 
yeux et vos oreilles. Toutes 
les images, tous les sons 
sont importants. Essentiels 
môme! Un exemple s'impose. 

Deux d'entre eux, du moins: 
il s'agit de Paul McCartney et 
de Ringo Starr. Le premier a 
réalisé récemment un film sur 
sa vie intitulé "Give my re-
gards to Broadway Street", 
avec lui-même. sa femme. le 
second et la femme du se-
cond, Barbara Bach. Ce film 
donnera lieu dès Janvier à 
une adaptation en logiciel de 
la part d'Argus, qui vient 
d'acquérir les droits mon-
diaux du film. Les premières 
versions seront pour Commo-
dore 64 et Atari, et ultérieure-
ment pour Spectrum. L'ex- 
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Il existe un ensemble de dix 
salles contigues. Un indice 
visuel vous permet de déter-
miner dans quel ordre vous 
devez agir pour récupérer les 
dix objets. Tant que cet in-
dice vous échappe, vous ta-
perez au petit bonheur à 
toutes les portes. Le hasard 
en ouvrira certaines. 

REFLEXION! Voilà le mot 
magique qui, en compagnie 
de PATIENCE, vous permet-
tra d'aboutir et de vaincre ta 
subtilité sadique des créa-
teurs d'Ankh. Les passages 
secrets livreront leur formule 
grâce à la ténacité et la pa-
tience, pas avec la force et la 
brutalité! 

Pas de mystère! Si vous 
aimez le Rubik's cube, si 
vous appréciez le To Dong, 
ce soft vous est destiné. Si 
vous préférez les Space In-
vaders et autres Donkey 
Kong, allez chercher ailleurs! 
Moi, j'aime et j'y retourne! 

Le CERVEAU 

Beatles aurait surveillé do 
Près le scénario du jeu. Lucy 
in the sky aurait même ra-
jouté quelques diamants par-
ci par-là. 
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DEUX LOGICIELS POUR EXEL VISION 
Tout arrive, môme Exelvision 
a droit à des nouveautés. 
Electron, magasin parisien et 
vendeur ar correspondance 
qui a déjà semé une jolie zi-
zanie dans les prix des ma-
chines, se lance dans l'édi-
tion de logiciels et commence 
par deux titres pour l'EXL 
100 Jolies boites et jolies la- 

quettes pour un programme 
de Poker et une gestion de fi-
chiers. Pas vraiment très ori- 
ginal. 	mais 	faute 	de 
grives...... 
Pour les prix et l'adresse des 
revendeurs. reportez-vous à 
vos catalogues de publicité 
habituels. 

CET HOMME VA PARLER PENDANT 
70 HEURES POUR MOINS D'UN 
FRANCS CINQUANTE DE L'HEURE 

VOTRE MICRO VOUS APPORTE-T-IL VOS 

PANTOUFLES, QUAND VOUS RENTREZ? 

CMOS, donc pourra fonction-
nor sur piles. 
Allez, s'il a un vrai clavier, on 
l'adopte. 

,4 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

CENT MILLE MICROS GA GNEZ 80.000.000.000.000.000 
DE FRANCS (ANCIENS) 
GRACE A HEBDOGICIEL 

Du 16 au 19 fevrier 1985, 
pour 100 francs vous pourrez 
rentrez dans le Palais des 
congrès à Paris où se dérou-
lera le 10ème salon Micro-
expo. vous serez ainsi au 
courant de - pas mal de 
choses en allant interroger 
les 200 exposants de logi-
ciels et de matériels parqués 
dans 7000 métres carrés de 
stands. Et vous pourrez, tou-
jours pour la même somme. y 
rentrer tous les jours et as-
sister à l'oeil aux soixante-dix 
heures de conférence qui se-
ront données sur des sujets 
aussi divers que MSX, Télé-
tel. IBM, Pascal,Basic ou la 
reproduction des hippocam-
pes en milieu urbain. 
Pour les conférences. nous 

Si non, il vous faut combler 
cette lacune au plus vite. S'il 
ne vous reconnaît pas quand 
vous arrivez à la maison. 
dotez-le d'un oeil électroni-
que. C'est possible pour en-
viron 3000 francs. gràce à 
Micron Technology qui vient 
de mettre au point cette ca-
méra vidéo, dotée de multi-
pies possibilités: scan per-
manent. arrêt sur image. 
stockage d'image, comparai-
son de différentes images. 
Cette petite merveille existe 
en version Commodore 64. 
Apple II, IIBM PC. TRS-80 et 
Macintosh. et toutes les ma-
chines équipées d'une prise 
RS 232. La résolution est de 
256x128 ou de 128x64, et il 
est possible de saisir jusqu'a 
15 images par seconde. 
Ajoutez un synthétiseur vocal 
à votre appareil. et vous 
pourrez ainsi filtrer vos visl-
teurs: 

ne sommes pas vraiment cer-
tains que c'est le gros mon-
sieur de la photo qui animera 
toutes les réunions: si c'est 
le cas, il va perdre pas mal 
de kilos et il sera probable-
ment très content, surtout sa 
femme! 
Tous les exposants de Micro-
expo sont des mauvais! 
Arrrrrette. l'HHHHebdo y est 
aussi, et sur un stand 
énorme! 
Ah, bon.... Alors tous les ex-
posants de Micro-Expo sont 
des bons! 
Ca y est. ils sont pas encore 
là et ils commencent déjà à 
semer la zizanie! 
Mais non, mais non, nous 
serons bien sages. promis! 

10 INPUT VISITEUR$ 
20 IF VISITEURS = "TATIE 
GERMAINE" THEN SAY 'DE-
SOLE, JE SUIS ABSENT 
POUR L'INSTANT..." 

Y'a pas à dire, quand l'Etat 
se décide à offrir du matériel 
à nos enfants à nous pour 
leurs études, ça assure un 
maximum. N'allez pas croire 
que vos impôts servent à ar-
roser les cousins et les co-
pains. c'est faux! La preuve, 
pour acheter les micros qu'ils 
veulent, la planche à billets 
doit choper le tournis pour 
suivre le mouvement. 

Un peu d'histoire ne nous 
fera pas de mal. En 1978, 
nos gouvernants d'alors se 
rendirent compte du léger (?) 
retard pris dans le domaine 
commun de l'éducation et de 
l'informatique. Un (bon) plan 
se dessina qui amena à la 
création du projet "10.000 
micros". Cette opération vi-
sait à équiper une petite pro-
portion des établissements 
publics de machines "péda-
gogiques" huit bits. Des LX 
529 de Logabax, Sil'z 8 de 
Léanord et Micral 80 22-G de 
Bull furent ainsi commandés, 
achetés, livrés, payés. 

Courant 1983, nos gouver-
nants d'alors se rendirent 
compte du grave (?) retard 
pris dans le domaine de l'in-
formatique et de l'éducation 
réunis. Un nouveau (bon) 
plan fut mis sur pied qui 
donna naissance au projet 
"100.000 micros". Le but 
avoué de cette opération est 
d'équiper tous les lycées et 
LEP (lycées d'enseignement 
professionnel) d'ici fin 86, les 
collèges en 87 et en 88 les 
écoles primaires. Objectif de 
cette grandiose manoeuvre: 
1988 sera l'année du un pour 
cent exceptionnel! Effecti-
vement, •chaque groupe de 
cent élèves`de France ou de 
Navarre devra disposer d'une 
machine à cette date. 

Quelles machines ont été 
commandées pour ce projet 
"100000 micros"? Cinq cons-
tructeurs bien de chez nous 
ont été sélectionnés parmi la 
quarantaine ayant répondu à 
l'appel d'offres. Les micros 
sélectionnés ont tous un cer- 

Scott Adams (TM), concep-
teur de 12 jeux ©ç© stupides, 
mal faits et inintéressants. 
ajoute un treizième titre à sa 
collection d'inepties: "Le sor-
cier du château de Claymor-
gue" (registered trade mark). 
Le scénario © est exacte-
ment le même que les précé-
dents (TM), le vocabulaire 
aussi restreint et l'analyse de 
syntaxe 	toujours aussi 
inéxistante. Mais nous vous 
rassurons: normalement, le 
chiffre 13 (copyright) devrait 
lui porter malheur (m). Atten-
tion, cet article est déposé, et 
vous seriez gentil de ne pas 
le recopier car j'ai mis beau-
coup de temps à l'écrire. 

Colecovislon, fabricant de la 
console Adam, se retire du 
marché anglais. Les logiciels 
pour l'Adam seront toujours 
en vente pendant quelque 
temps, mais ce marché ten-
drait â disparaître aussi rapi-
dement. Le directeur du mar-
keting dément toutefois ces 
affirmations. Un grand maga-
sin à Londres aurait reçu le 
reliquat des stocks, soil 
40000 machines. Naturelle-
ment, le directeur de la so-
ciété dément vigoureusement 
ce chiffre. La récente baisse 
spectaculaire du prix de la 
console aux Etats-unis mène 
a penser que sa distribution 
pourrait être stoppée là-bas 

tain nombre de points 
communs. Ce sont des 
micros professionnels 16 bits 
pouvant être connectés en 
réseau, pouvant disposer de 
mémoire de masse, d'écrans 
couleurs,de liaisons télé-
corn... Bref des machines de 
course quoi! Les cinq modè-
les sélectionnés sont le Per-
sonna 1600 de Logabax (om- 
niprésent 	dans 	cette 
histoire), le Goupil 3 de SMT 
(micro vieux de trois ans et 
toujours aussi peu au point), 
le Sil'z 16 de Léanord, le Mi-
cral 90-20 de Bull (mangeur 
de disquettes réputé) et le 
Max 20 E de Matra Datasys-
téme. 

Pendant l'année 1989, nos 
gouvernants d'alors se rendi-
rent compte du dramatique 
(?) retard pris dans le do-
maine commun de l'informati-
que et de l'éducation réunis. 
Un nouveau (démentiel) plan 
germa qui enfanta le projet 
génial "1.000.000 micros". 
ETC, ETC, ETC. 

Et maintenant, question! Qui 
est-ce qui va écrire les logi-
ciels... Euh, pardon! Les di-
dacticiels destinés à ces cent 
mille micros? Peut-être bien 
vous! Alors au boulot... 
L'adresse est toujours la 
même. 

P'tit TCHEUR 

aussi. Bien entendu, ces ru-
meurs sont fermement dé-
menties. l'Adam, depuis sa 
sortie, est passé par de nom- 

breux problemes: livraisons 
aléatoires, problèmes de 
chargement avec la cassette 
à enregistrement numéri-
que... Mais a priori, tout cela 
est faux. Cela ne tardera pas 
a être démenti. 

Comment faire? C'est très 
simple. Passez une annonce 
dans n'importe quel journal 
informatique. et attendez. 
Quelques temps plus tard, 
vous aurez la surprise de re-
cevoir une lettre comme celle 
qui est en illustration. Elle 
vous propose de gagner la 
somme de 160.000 francs, 
soit 16 millions anciens, pour 
un débours de 20 francs. 
C'est comme au Loto, c'est 
facile et pas cher. Mais il y a 
peu de chances pour que ça 
marche. 
Le principe n'est pas nou-
veau: vous recevez cette let-
tre, au dos de laquelle sont 
portés trois noms. Vous en-
voyez 20 francs au premier 
de la liste, vous effacez son 
nom et vous rajoutez le votre 
en dernière position. Puis 
vous faites 20 photocopies, 
vous l'envoyez à 20 person-
nes, et vous attendez le pac-
tole... Vous n'y croyez pas? 

Le deuxième Forum Europeen 
IBM PC se tiendra les 12, 13 
et 14 février 1985 à Paris. au 
Palais des Congres. Comm 
on nom l'indique. seuls le 

matériels, logiciels. produits rit 
services destinés à *'IBM PC 
sont concernés par cette expo 
sition. Malgré tout. si vous 
possédez un compatible PC 
cette manifestation vous into 
ressera aussi. 
L'enrichissement exponentiel 
de l'environnement du PC lus 
tifie pleinement l'organisation 
de cette expo mais elle 
s'adressera sans doute à un 
milieu professionnel plutôt 
qu'à des particuliers. En tout 
état de cause. si vous possé 
dez un PC ou un compatible 
précipitez-vous la-bas. you 
trouverez ce qu'il vous mari 
quail encore. 

Sinclair est actuellement en 
train de travailler sur un por-
table qui sortira à la mi-85. Il 
sera compatible avec tout les 
logiciels existant pour Spec-
trum, donc il comportera une 
ROM de Spectrum. Il aura un 
écran plat, donc bénéficiera 
des recherches effectuées 
par Sinclair dans ce do-
maine. Il coûtera moins de 
4000 Francs, donc bénéfi-
ciera des bas prix Sinclair. Il 
utilisera 	la 	technologie 

DEJA 13 
IL SARRETE QUAND ? 

COLECO: TOUT EST FAUX! 

Vous pouvez vérifier en télé-
phonant à John Nelson (!) 
dans le Tennessee. 
Alors, tout va bien? 
Non, car la chaîne se brise 
très rapidement. II suffit 
qu'une personne jette le pa-
pier et les calculs sont faus-
sés. Si le principe marchait, 
la planète entière serait déjà 
riche à milliards. Les riches-
ses naturelles du monde en-
tier ne suffiraient pas... 
Seules les quelques person-
nes qui lancent la chaine ont 
quelques chances de gagner 
un tant soit peu d'argent sur 
le dos des crédules. Mais 
l'HHHHebdo a trouvé mieux: 
vous nous envoyez tous 100 
francs, et nous partons en 
vacances aux Bahamas. Pas 
besoin de faire des photoco-
pies. de trouver des victimes, 
d'acheter des timbres... Vous 
rendez-vous compte du 
temps que vous allez gagner 
gràce à nous? 

CETTE LETTPE PEU: REELLEN!!aT VOUS AIDER A anELIORER vO 1I 1YSTEXE 1NrORRAT70ut 

Voua ne .e connateeez pas sais voua etes deja un colleque..t el vous voulez 
an partager avec sol l'opportunite que je voue ePporte,•+cue devse-deer un eal 
(son adresse set 1. troloiese eu dos de cette fsuIi I.l 

J. ■'eeplique: 
on e'a contacte pour ee proposer le jeu suivant,et quand le let lu,]e ua sut. 
dit que c'9tait eons aucun doute le .oyen de s'acheter enfin le oyatese de wa 
revea.Nale il faut beaucoup de participants pour que ce rapporte plus..3'al donc 
pria votre nos dans lee petites annonces d'un journal dbn!ornaIiqus---------- 

et  7'espere 
que voue appreelerez ce geste,et que vous doueras le jsu.car le gain •st de 
160.000 ►rs... el personne ne casse le Chalne. 

En effet.apres 3 rotetlons,votre no. eppersitra en lore position sur 20 r 20 
u 20 - 8000 lettres qui rapportent chacune 20 rra. 

Ne vous inquietez ni du financesent ni d'aucun rewbouree.ent.Des le debut, 
voue pourrez y gagner lnrgenent.ttnln[enant,7alssez-soi voue ezpiiquer tout ceci 
et vous donner tous les detail». 

ulvee euctesent lee eonseile..t done une dizaine de jours,vous vous dorez 
enrichi de 1&0.000 rra(16Ntl1ione •nci.ea),perce qu'il y a 3 noes an per.a-
nonce dans la liste ci-dessous.) changements dans cette liste et voua *tes 
No 1 (ce qui voue perset de recevoir 20 yrs de chacun des participants.) 

Cette liste de prosotton a dewarre a NASITYILLE dans le TENRILSEE par .f.NRL.'N 
Adressez 20 Pre(ou Paqulv.lant en wonnale etrangere) enveloppes dans une 
fouille de papier blanc ou per cheques la premiere personne de la liste. 

Supprimez alors de la liste le non du Nol et Ajouter is votre en No 3. 
--------- Adressez cette lettre recopie. ou phof+oeop*ee,por(ant votre nos 
en 3e position e 20 nouvelles per aoenee. voue avez la poosIbl13t• de choleir 
lev nous au hasard. --------------------Envoyez le tout dens les 40 heure«. 

Ne cassez pas la chalne,n'il vous plait,eale Unrcho vralnant at loqlque.ent. 
11 in chw1ne n'ont Ms rospue,votre nos arrivera an prentere position dans 
une dizaine de toure,et ce sera votre tour de recevoir 160.000 rrt.eolt 20 
rrn de huit mille personnes. 

F.r.voyez cette lettre eons rien oublier en la recoplant.Le Aleut est d'en 
,,ire des photocopies. 

'i riTPE UNIQUE 1NYESTIS5LA6NT EST Dc 20 Pre SEULEMENT t 
................................................... 

Adressez-vous(sl vous veule, faire un rapport)a 1NPERIAL :At.c. r.U.v./A7 
NABNVILL?. TEMMt:^ ~rr 17914/.0A 

Paltes savoir a quelle date voue avez envoy. vos 20 francs, .t cc-chien voue 
even recu on 10 )Oura.En ce noeent.noue rocevons B01 de•reppneee et la •a)6 
rite a recu en soyenne 70.000 Pn-Troia nos. aoulesent doivent npparaltre 
dens cette lettre,Voun nupprinez le prosier spree avoir envoy• vne lors a 
cotte perecrme.9oos ajoutai vos nome et adresse en No 3 dans len lettres que 
.un enverrez. 

Cotte lettre n'est pan illegale.un avocat peut voue le conflruer. 
;t v,un ne denlrer p..n participer, retournez cette lettre 5VP a l'adresse 0..1 
---------------------------------- dans lee d8 heuren.rcPr:.`,Vt n:  
ni v....n l.1rr,ctpcz ,"nvnyez lee 20 Pre. 	 ------------- 

... '(01v N)t.^, r- ALrt'rr, AU DO, ... 

. .Amiens /. B M. isez ! 

SINCL A /R-LA -BI DO UI L L E 
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4oiaét 1,70 F en ib  (o poor i'irave+'. 

LES JEUX D'AVENTURES 	 Ç• 
COMMENT LES PROGRAMMER 
Voici ta C!ê du monde de l'aventura. Co  
rnvre1ovtril Un 5ystem9 c."rzvOnt-lrcarnplet, 
mreC bdlteur. irerpreur, routines utili- 	 E 
aires er tlelilCr' de jeux. Air, $ qu'uni giene- 	 dfÂ~ 
rhtOur d'aventWrs pour nrogrhmrrtOr vous- 	 oA~•ir 
mèrre r,7- cUement v0: 1& UI dcven1tlre5. 
Avec, bon siu. Ce:' progrcrr,mes fotit prrzfs 
a ere ror,tc Pour flus ceux roui veulent 
entier :Ours propre toux! (P1us de 200 
pages). 
Prix - 	F TTC 
Réf. . 

M1 
ML 104 

LE LANGAGE MACHINE 
DU COMMODORE 64. tome 1 
Sautez le po*! 
Ce caro el une introduction facile et claire 
a in programmation du C64 en langage 
machine et assembleur Complet avec 
beoucvup d'exemples, un assembleur, 
deco scmbleur, simulation pas a pas. 
L-au:dIluire naturel de valva Clet. (Environ 
200 pages), 

Prix . 149 F TTC 
Ref. Mt. 105 - Dlsp dÔt url 85. 

PEEKS ET POKES 
Enfin un livre qui e .pliqiii I'utslisntion rie!, 
PEEKS el des PQKES r Trus l'r POKES impar-
tants +;t tour opphcatïon:. Avec les oxpti-
cotronz indic` :nsotilO3 sur ta structure du 
Ce4, systctmo d'explodalrcn, fnterpreteur, 
page zf ro, pointeurs et piles, rj6nora?Cur 
de caraclerc., registres tris spnto., dc 
Var: penectrorez vinsi plus protonneeruent 
les mysteres du C 64. 
Prix : 99 F TIC 
Ret.: ML t02 - Disp. pour Nool. 

L'c LI`+lRE DU LECTEUR 	 • 
DE CASSETTE 1530 	 I 	 S~ 
Qui l'ait crut te stocka47e sur cassCIfi 	 Lf LIVRE  

DU LECTEUR DE CASSETTE  avec le VIC 20 et le C 64 Avsc des pro- 	 Lp 	 e 
1 	 grammes sensa!,onnets : AUTOSTAtti. Cola- 	 ~`Gq~ì  

I<,cjue irechorcho et charg menf au,oma 	 <r' 
tiques r) Extrao'dinrre. un nouveau sys• 	 ' tr0 
temG d'exptol'al on ivgic vites C rapide de 	 G 
lecture et d' n GCture sur cassette. copie sur 	 ~7. 
lecteur rse disquette. sauvegarde de blocs 
de la mhmoire. Auxiliaires : haut-parleur 
de contrôle, ajustoye do la tète et d'autres 	 i` LE LIVRE DU LECTEUR 
Indications et programmes telles (Environ 	 i~. 	DE DISQUETTE 1541 
tao pages). Enfin en fronçais un livre mdispensabiv qui 
Prix. 99 F TTC 	 vous explique l'utilisation du lecteur do 

	

peew++der 	ent notro no~rson catclo~ 6i.w d41S5 Ret.: ML 103 	 disquette VIC 1541 de moMere exhaustive 

	

4vt xC.ente kw 	g0nr,re p11L80.11PPUCATi0if 

TRUCS ET ASTUCES 
Une mine d'astuces 1 
Trucs et astuces est un livre crregialan 01 
programmation avancée sur C 64,1r t'utfl 
cation de poke's.   Il contient beaucoup d 
rouliers utiles Cl de programmes InIffi 
sont,- Notamment: 
- graphisme ern 3 dimensions on BASIC 
histogrammo - ddtinitlon d'un leu d 
r_ornctrsrr s personnels 	aNec;ration d 
touchas simulation (rune souris ove 
joystick - C-P-M sur le C 64 - connoxio 
d'une imprimarde sUr lo port ulillsvteur 
transmission dry donn0os v ,ts d'aufr 
ordinateur; - synrhs•)lsetir stAréo - sauv 
garde d'un Brhier mai fermé - crG•affon s- 
ÉASIC d'uni ligna do BASIC - le buffeu 
cassette 1A1i1, r comme mémoire ' toil 
bonnement mult!•lachrs - utiBse-JIIOn de 1 
page O - GO 10, (;0 SUB, RESTORE avec tl 
numr•ros de li)nG calcule; - fonction INS1 
et SWING - rr pe1$?lon pour toutes 4es t<ntcno 
Tous TGs programmes oft langage machin 
sont accompr;gnOs de programrnoS BAST 
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et claire. De la sauvegorde des pro-
grammes 6 l'occôs au DOS, du stockage 
séquentiel des données G YOCCos direct. 

• des ordres-systbme o une description do-
faillee des progrommes de Io disquette de 

• lEsi/DEMO Des utilitaires poifaiternent 
commentEs romprb!ent ce nouveau super-
livre. il conilont notamment: 
richiers squandots 
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DRAGON 

VENDS DRAGON 32 Peritel + 
cables + nombreux program-
mes (Forth, Donkey, etc...) (Va-
leur + 3000 F.) + manuel F 
housse: 2500 F. S. LLORENTE 
13 we de Montchauvet 78200 
MANTES LA VILLE Tel: (9) 092 
7564. 

VENDS DRAGON 32 + télé N. B 
+ naettes de jeu + connection 
TV Peritel Secam ,' prise an-
tenne + logiciels: cartouche 
ROM HI-RES permettant le 
pixage textes / graphismes, 
création de sprites etc... + 1 
cartouche ROM + 3 jeux sur K7 
dont Moon Patrol. Prix 3000 ou 
2700 F. sans télé. Tel: (32) 40 
21 37 (après 18H). 

VENDS DRAGON 32 + TV N/B 
portable: 3500 F. F. TELLIER 7 
rue Foch 62164 AMBLETEUSE. 

VENDS DRAGON 32 + peritel 
+ UHF + manettes + cartou-
che: 2500 F. VENDS 120 logi-
ciels 50 F. pièce ou VENDS 
DRAGON + 120 logiciels pour 
4000 F. Marco CUCCHI 33 rue 
Aubépine 94320 THIAIS. 

VENDS DRAGON 32 + Peritel 
+ 3 livres: 2500 F. Magnéto 
Philips: 350 F. F. CHAN PIU 
111 avenue B. Buyer 69005 
LYON Tel: 836 12 43. 

HP 41 
VENDS HP 71B : 4000 F. J.M. 
KERIBIN 5 place Armand Carrel 
75019 PARIS Tel: 208 99 21. 

VENDS lecteur de cartes ma-
gnétiques pour HP 41C parfait 
étal, peu servi : 1000 F. Olivier 
SACY Tel: 944 16 31. 

VENDS HP 41CV i, lecteur de 
cartes + module X function + 
module HPO IL I module Math 

+ accus. t Chargeur + 200 
cartes + docs: 5800 F. Sté-
phane BARTIAL Tel: (86) 66 40 
77. 

HECTOR 

VENDS HECTOR 2 HR + ma-
nette de jeu f K7 basic + nom-
breux programmes et K7 + 7 
livres Basic (valeur 6000 F.) 
Vendu 4000 F. Dominique ME-
RESSE 14 rue du Rivage - NI-
VELLE 59230 par ST AMAND 
LES EAUX Tel: (27) 48 71 84 
(après 18H). 

MPFII 

VENDS MPFII 64K compatible 
Apple + cable antenne et Peri-
tel. Documentations et program-
mes : 1500 F. Alain GUESDAN 
Tel: 300 64 45 (le soir). 

VENDS MPF Il, 64 RAM Basic 
compatible APPLE + écran + 
programmes + cables + ma-
nuels: 2800 F. Stéphane 
HENRY Tel: (3) 991 20 33. 

VENDS MPF Il 64K + moniteur 
Zenith Vert + joystick et K7 jeux 
+ docs (valeurs 4500 F.) Vendu 
2500 F. Thierry LUSTRENANT 
9 rue de Saint Malo 51000 
CHALONS SUR MARNE Tel: 
(26) 21 01 52 (après 17 H). 

VENDS MPF Il Peritel Moniteur 
SECAM + lecteur et Interface 
disk. + inter. Multi Imprimante + 
programmes + cables + notices 
+ livres. Le tout 5200 F. André 
LE GRAND 1 rue Claude BER-
NARD 45100 ORLEANS Tel: 
(38) 63 56 50. 

VENDS MPF Il Secam PERITEL 
+ UHF: 2300 F. Henri MOU-
LINS 1 rue du Port feu Hugon 
A2 37000 TOURS Tel: (47) 66 
60 03. 

COMMODORE 
VENDS VIC 20 (pal/secam) -t-
modulateur NB + cours d'auto-
formation au basic (avec 2 K7) + 
ext 16K -1. 8K 4- 3K -t- carte mère 
(pour ext. 32K) + SUPER EX-
PANDER -t- PROGRAMMER'AID 
+ HESMON + 6 livres + nom-
breux programmes : 3500 F (va-
leur 7000 francs). 
CHARTON Denis. 354 rue du 
Père Hilarion 54700 PONT-A-
MOUSSON. 

VENDS VIC 20 + Extension VI-
XEN (16K, 8K, 3K dans un même 
boitier) + Magneto + K7 avec 
nbx programmes, le tout en très 
bon état. Cédé au prix de 
1500 francs. Port gratuit sur 
Strasbourg et environs. 
SCHULLER Fabrice, 5 rue St-
Bruno, 67200 STRASBOURG. 

VENDS VIC 20 + Magneto K7 
(1000 F) + Moniteur polychrome 
pal/secam (2500 F) + 5 cartou-
ches de jeu (1000F) + K7 de 
gestion de budget (50 F) ou le 
tout pour 425425F (étonnant, 
non ?). 
Tél. (35) 83.08.28 après 17 h. 

VENDS Commodore VIC 20 + 
Magnéto cassettes + progs. 
Tél. (21) 62.90.25. 

CHERCHE logiciel HORDAC 
pour CBM 64 ou tous renseigne-
ments les concernant. 
J. WINIGER 134 bd Berthier 
75017 PARIS. 

ECHANGE Détecteur de mé-
taux + casque d'écoute en bon 
état contre CBM 64 ou ORIC ou 
SPECTRUM ou IMP. Z710. 
GODINHO Luis 145 rue de la Ré-
publique 39400 MOREZ. 

VENDS CBM VIC 20 + Magnéto 
cassette + auto-formation Ba-
sic + nbrx jeux d'action + livres. 
2500 francs 	à 	débattre. 
(35) 93.85.07 à partir de 19 h. 

VENDS VIC 20+ 16K + Magnéto 
cassette + auto-formation + 2 
cartouches de jeux + joystick + 
moniteur vert. 2500 francs. 
Eric GUINARD 12 rue du Champs 
le Golf 29210 MORLAIX. 

VENDS VIC 20 Sécam + peritel 
+ magnéto 1- nbrx programmes 
sur cassette + joystick 
2700 francs. 
Super expender 11- Vixen + cart. 
Radar rat race 2800 francs. 
C. CUTULLIC 13 rue du Morbihan 
44560 	PAIMBCEUF. 	(40) 
27.52.50. 

VENDS CBM VIC 20 Juillet 84 -f-
8K + Jostick + auto-formation + 
Starbattle, Sargon chess, alien, 
protector, scramble, cosmic + 
divers livres. valeur totale 
4800 francs. Vendu 2000 francs. 
Vincent EDMOND 2 rue du 
Génie 57558 MONTIGNY-LES- 
METZ- 	750.40.49 	après 
19 heures. 

VENDS VIC 20 Décembre 83 + 
jeux : 1300 francs. Vends ZAX-
XON, CHOPLIFTER, FLIGHT 
PATH SIMULATOR, HIT STOP-.. 
200 jeux : 30 francs pièce. 
Vends Vidéo-pac Philips + 4 
cassettes : 1000 francs. 
Eric MILLER Chemin de Nobile 
42153 RIORGES. (77) 71.72.30. 

VENDS VIC 20 Pal sous garantie 
+ péritel + datassette + super 
expender + auto-formation + 
joystick + livres + jeux: 
2000 francs le tout. 
Stéphane BEAUVAIS 075.47.46. 

CHERCHE Possesseur de COM 
64 pour echanger ou acheter 
Programmes de Jeux ou Utilitai-
res. David LEFEU 1 route de St 
Romain 76170 LILLEBONNE. 
Tel:(35) 38 08 25 

VENDS VIC 20 + magnéto + 
joystick / autoformation Basic + 
extension 8Ko + 1 livre Pro-
gramme + K7 de jeux etc... : 
3000 F. D. ROCCIO 149 rue D. 
Casanova 93300 AUBERVIL-
LERS. Tel: 352 70 49. 

TEXAS 

ACHETE pour TI 99/4A module 
basic étendu. Tel: 854 91 41. 

ACHETE pour TI 99/4A module 
adventure 200 F. Monsieur 
GAULUPEAU Tel: 257 89 15 (le 
soir). 

VENDS pour Tl-99 mini-memory 
+ livre l'assembleur avec la 
mini-  mémoire' - 	4000 francs 
belges. Extended Basic + livre 
d'emploi : 3000 FB. Jeu belge 
d'échecs en français : 1000 FB 
Module YATHZEE : 500 FB 
David DUCANNE 12 rue Abesses 
5864 NIL-ST-VINCENT Belgi-
que, Tél. 010/6546.28. 

VENDS TI-99 4A Péritel + inter-
face Secam + magnéto + cor-
don + Parsec + Munchman + K7 
"Le Basic par soi-même" + plus 
de 70 programmes K7 + nom-
breux listings + livre -102 Pro-
grammes pour TI". Valeur tarif 
Nov. 84 : 2700 francs. Prix: 
2000 francs le tout. MABILLOT 
Ludovic (7) 224.83.74- 

VENDS TI-99 très bon état + ali-
mentation + péritel + magnéto 
+ rallonges + jack + manuel + 
manettes de jeu+Munch Man + 
100 Programmes+ "Boite à outil 
du TI" + nombreuses revues: 
Prix 1910 francs à débattre 
(1650 francs minimum). (NDC: 
Et le maximum ! C'est pas indi-
qué !). En cadeau (NDC : Tout de 
même ! Pour le même prix ? Al-
lez donc savoir...) : jeu vidéo Ha-
nimex, manettes incorporées + 
Cartouches 10 jeux + cartouche 
"Course", branchement toutes 
télés. Valeur 490 francs : gratuit 
à tout acheteur. 
Frédéric, tél. (20) 57.20.10. 

VENDS URGENT TI-99 4A + Ba-
sic étendu + manettes + TI IN-
VADERS + K7 + magnéto K7 + 
cordon + nombreuses doc : le 
tout 	1800 francs. 	Tél. 
(80) 66.80.29 le soir. 

RECHERCHE pour Tl-99 module 
extended Basic + manuel, si 
poss. en Belgique, faire offre à: 
Th. CRESPEIGNE 14 rue Pétrias 
6290 NALINNES Belgique. 

ECHANGERAIS Module Othello 
neuf contre autre module égale-
ment neuf. Serais intéressé par 
le module Extended Basic avec 
manuel français. Faire proposi-
tions à Olivier AMIAUD 1 rue Gu-
tenberg 85600 MONTAIGU. Tél. 
(51) 94.04.83 	le 	jour 	et 
(51) 94.13.79 le soir. 

zX 81 

VENDS ZX81 (juillet 84) + atr-
mentation + manuel + cordons 
+ 16K + livres + nombreux pro-
grammes + 2 cassettes (cobalt. 
rex) pour 780F, 
Hubert THUIZAT, route de Mou-
lins. 58390 DORNES. Tél 
(86)50.63.85 (après 17 h). 

VENDS ZX81 (01/83) + 16K (me-
mopack) + K7 tyrannosaure rex 
+ livre -50 programmes pour 
ZX81 + livre et K7 n' 1 'ZX81 à la 
conquète des jeux" 700 F. 
F. SEVAUX. 112 rue Houdan 
92330 	SCEAUX. 	Tél. 
(1) 350.77.61. 

Votre moniteur couleur est en 
panne ou absent alors que la TV 
couleur familiale n'est pas dis-
ponible. Achetez un modulateur 
UHF NB entrée péritel. Sortie an-
tenne compatible tous micros 
sauf Oric. 140 francs Franco. 
Tél. (61) 01.90.14. 

VENDS ZX81 + 16K + clavier 
ABS + cassettes TRI + budget 
familial + fichiers + 2 jeux + 2 (i-
vres de jeu + manuel + magne-
to. Le tout prêt à fonctionner. 
Valeur 2200F Juin 84. Vendu 
1700 francs. 
Tél. (94) 57.72.84. M. CHEVA-
LIER HYERES. 

DIVERS 

VENDS LASER 200 : 750 F. + 
3 K7 de jeux + en cadeu un 
livre et une cassette de démons-
tration (jouez au LASER 200). 
(Valeur 1570 F.) Vendu 1200 F. 
Gérald BIELDERMAN 2 we des 
Séquoias 95840 VILLIERS 
ADAM Tel: (3) 469 07 40. 

VENDS ALICE + extension 16 
Ko (mai 84) sous garantie : 
1500 F. + manuels et nombreux 
programmes + magnéto: 600 F. 
Emmanuel PICARD 21 we de la 
croix de Romont 88390 DAR-
NIEULLES Tel: (29) 34 22 97. 

VENDS SEIKOSHA GP 100 A 
avec branchement pour ORIC1.: 
2000 F. André DECLOITRE Tel: 
797 50 29 (le soir). 

AUTRES TITRES 

A PARAITRE 

DU C-4 

LE LANGAGE 1MACHSN( 
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roAtf 2 
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cpc 444 

TRUCS Er 4s7UCLS 
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DUC64 

APPLE 2 
refs ET ASTUCES 

LE LIVRE 
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Y'a pas ! Tant que l'on ne vous prend pas par les sentiments, 
vous ne réagissez pas un poil. Après une première semaine 
de flemme profonde vous avez, pour la seconde semaine, dé-
cidé de sortir un bref instant de votre torpeur. 
Bonjour tes huit tonnes et demie de lettres que nous avons 
reçu (dans les dents) cette semaine. Et tout ça rien que pour 
te concours du plus flemmard ? Bravo ! Belle jeunesse ! Mais 
c'est celle que nous aimons, alors allez-y: nous ne testons 
vos trouvailles que vingt-deux heures par jour ! 
Résultat des courses pour cet épisode, pour pouvoir récom-
penser les meilleurs cancres chaque semaine, nous offrons 
(en plus des deux softs au premier) des lots de consolation à 
cinq autres auteurs. 

ET VOICI LES RÉSULTATS 
Comme nous aimons le suce-panse, nous allons commencer 
par les accessits. 
Philippe DURAND est un accroc de la télé au plafond pour la 
regarder de son lit en compagnie de son Oric et de son 
Atmos. Il nous propose son Looping pour la plus grande joie 
des esprits tordus et autres amateurs de crème renversée. 

listing ORIC 1 et ATMOS 
1 FC 1F:.::= :33TU 126: FR I t'tTCHF (:: j, t'1E ;T : F'R I 

11T FnF,' := .:_ 4T047g8:3TEFfi 
2 Fi 1R-►'=UTO:3 : S=PEEK: x+`r' 1 PFJN;Ert:+`r', PEEKI: 
+7-Y FlJf::E:+?-''►'.: NE<<:T(, 

Christophe GOENAGA pratique le Yoga avec son TI et sans 
extension. c'est vous dire comme il est fort. Son calendrier 
perpétuel doit être modifié chaque année en effectuant une 
rotation de la chaîne des jours ligne 2. 
Perpétuélisez avec lui. 

listing TEXAS 
1 INPUT "SI VOUS VOULEZ SAVOIR QUEL JOUR 
DE LA SEMAINE NOUS SOMMES ENTREZ LA DAT 

E SOUS FORME JJ,MM(19D5) ":JJ,MM 
2 PRINT SEGS ("MARMERJEUVENSAMDIMLUN",1+3 
* (VAL (SEG$("O03128313O3l30313l3O313U",MM 
. 2)) +JJ-1-7*INT ((VAL (SEG$ ( 00031283130313 
03131303130".MM,2))+JJ-1)/7) ),3) 
Fredo GIACHETTI n'aime pas du tout, mais alors pas du tout, 
ce qui est simple et évident. Du coup, il vous a concocté de 
quoi occuper ta soirée du réveillon pour toute la famille. 

listing THOMSON 
' 	= : F +Rr=~JTiy 2ciSTEPS: FURL=rTO2~O8TE°4: 
S? ::..:, L —i : 4 ?rJG. L+ *RND, . h:NE:> TL: RJE::'TÇ 

i_ ! '' 	10J — (.304 15,' u 	BU'' 2 i ►  ~%0) — ' 24e, 

:a:: , ~t:CflLl7t?I : L!DC {TE12, 11 : PRINT"TAc L'E F 
NELr 	':LOC:t- TE.1?:F'F:INT "E'EU/ C-PP`S 

3UWT ' _ IC'*TE 1 1, 1 4 : P? INT" IDENTIQUES:  LESQU 

FIJPI=OTOO5: PL H;'"H , T1O::.L12DO#FE#DU#RE#DU 
: NE::T 

III_ HTEc . 24, 

Philippe CALLEC possède un don très certain de bourrage de 
crâne. Vous devez sans aucun doute passer à la casserole 
de Philippe car vous pourrez profiter de sa créativité certaine 
dans le domaine du comique de répétition. 

listing Commodore 
Ci PP I HT"-]:ŒK tl!J" ; PEEL 1 152 ,+PEEK! 10 2 > 12E1Cr+ 1, 

"REtM*TUUr.EST*PELRTIF*! **" PPINT"PUN" 
6199u PRINT"ci" : POOKE631 , 13 . POKE632. 1 : POVE 198, 2 
Jean-Claude DEVAL n'a pas eu froid aux yeux: il a dù rester 
debout au moins cinq fois plus longtemps que les autres: il 
nous a envoyé cinq "deulignes". Celui qu'il préférait n'est pas 
notre chouchou. Nous en avons choisi un autre. 

listing Apple 
10 FOP 1 = 770 T0 792: READ J: POKE !,J: NEXT :DATA 
173,48, 192,136,208,5,206,1,3,240,9,202,208,245,174,0,3,76,2,3 
.96,0.0 : F - 768: D = 769: S = 770: Asa•---==~ff•E€ 	---•: 
HOME : HTAB 12: ''TAB 24: PRINT As;: HTAB 12:VTAB 21:PRINT 
A$: POKE 34,21 ; POKE 35,23: HGR : HCOLOP. - 3 
20 GET As: PRINT (A1);: X - ASC<AS) : Y = PND (X) • 75 
HPLCT 130-X,75 -Y TO I30sX,75-Y TO 130•X,756Y TO 130-X,75.Y 
TO 130-X,75-Y: FOR I 	1 TO 3 STEP .5 : POKE F,X: POKE 0,5: 
CALL S: POKE F,X+2/I :°C'E 0,4: CALL S: NEXT: GOTO 20 

Grand vainqueur de la semaine, Gérard SEBBAH réforme 
l'INPUT de votre Apple pour en faire une instruction d'enfer. 
Votre Apple digérera dorénavant les "; , ",- et et autres ": 
grâce à son programme. 
Rentrez le listing 1. Faites un RUN 1. Vous pouvez mainte-
nant effacer la ligne 1. Par contre ne touchez jamais à la ligne 
0 sous peine de déboires divers. Rentrez le listing 2, il 
contient un exemple d'utilisation du nouvel INPUT qui s'ap-
pellera dorénavant CALL 2080 

listings Apple 1 et 2 
0 lets = 	: CALL 2067: REI': PEEC~J COLOP= HOP , . SPEEG= 
HG a , ' o h PP.f COLOP- HGP , 	•••*.. NE Gas MODIFIER CETTE 
LIGNE •r.• 
1 PP!UT "TAPEZ QUELQUE CHOSE.' 
2 CALL 2080: At= MlO(!Nt,!) 
3 PR!NT •VOUS AVEZ TAPE :';AI 
0 It 	= ": CALL 2067: REM »s.•r•......•...•.........• NE 
PAS MODIFIER CETTE LIC44E •••• 
1 FOP I = 2OG7 TO 2088: READ C: POKE !,C: NEXT : DATA 
169,1,74,160,3,1 4'.1ri°,200,169,2,145,105,96,32,111,253,138,16 
0,2,145,105,96 

J'oubliais ! Le programme a été baptisé PCQMTM (plus court 
que moi tu meurs) par son auteur. 

Enfin la rédaction décerne un accessit EXCEPTIONNEL à 
Franck-Olivier LUGEA qui a déridé tout le monde en ces 
temps de crise grâce à son envoi. 

lettre de F-O Lucea 
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HIPPOJOYST   
C'est Japonais, c'est un des meilleurs et des 
plus costauds que l'on connaît: trois boutons 
de tir, une bonne prise en mains et quatre ven-
touses pour le coller définitivement sur la 
table de la salle à manger (Super pratique pour 
les repas 1). Prise standard pour Amstrad, 
Atari, Commodore 64, MSX, Vic 20. Compatible 
avec les interfaces d'Oric et de Spectrum. 
Pour Apple, Thomson et Texas. Tintin: ça ne 
marche pas ou alors il faudra bidouiller ! 
Ah, au fait, c'est 100 balles, port compris. 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos 
sous après avoir rempli le bon de commande 
çi-joint. Le ministre du commerce extérieur du 
Japon vous remercie bien bas. 

.f'.: 
IT 

Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 27 rue du Général Foy 75008 
PARIS. 
Nom.................................................................................................. 
Prénom ............................................................................................. 
Adresse

.................................................................................. 

......................................................................................... . .. 
Date : 	 P. u 	100F 
Signature: 	 Oté 	X 
chèque joint ... 	Total: 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 	 safres à l'utilisation de ce pro- 
Rien de bien original dans gramme. 
cette formule, pourtant nous Bonne chance! 
essayons de faire quelque Règlement: 
chose de différent: nous orga- ART.1: HEBDOGICIEL organise 
nisons un concours perma- de façon mensuelle et trimes-
nent tous les mois et tous les trielle un concours doté de prix 
trimestres! Et avec des prix récompensant le meilleur logiciel 
dignes des programmes que du mois et du trimestre. 
vous allez nous envoyer! 	ART.2: Ce concours est ouvert 
De plus, ce seront les lecteurs à tout auteur de logiciel quelque 
eux-mêmes qui voteront pour spit le matériel sur lequel il est 
leurs programmes préférés réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
sur la grille récapitulative K7 ou disquette accompagné 
mensuelle. 	 d'un bon de participation dé- 
Pas oe jury, pas de décision coupé dans HEBDOGICIEL 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in- constitue l'acte de candidature. 
tervenant ue dans le choix 	

règlement. 

&IDOUILLE   GRENOUILLE   
ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois aptes la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre 1 rue des Halles 75001 
PARIS. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9: La participation au 
concours entraine l'acceptation 
par les concurrents du présent 

q 	 ART.3: La rédaction d'HEBDO- 
des programmes qui devront GICIEL se réserve le droit de HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal 
être ORIGINAUX et FRAN- 	lectionner sur la base de la Foy 75008 PARIS. 
CAIS. Si votre programme qualité et de l'originalité les logi- 
n'est pas tout à fait au point, ciels qui sont publiés dans le Sera déclaré gagnant le pro- 
un de nos spécialistes vous journal. 	 gramme qui aura obtenu le 
dira comment l'améliorer pour ART.4: Ce sont les lecteurs qui, plus fort pourcentage de vote 
pouvoir nous le proposer à par leur vote, déterminent les par rapport à la totalité des 
nouveau. 	 meilleurs logiciels mensuels et programmes reçus pour un 
Pour participer, il vous suffit trimestriels. 	 même ordinateur. 
de nous envoyer vos pro- ART.5: Le prix alloué pour le Ainsi, pas de favoritisme pour 
grammes accompagnés du concours mensuel sera remis au les ordinateurs plus puissants 
bon de participation ainsi que plus tard un mois après la clé- ou très diffusés. 
toutes les explications néces- ture du concours mensuel. 

f BONDE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme exr,t,nt Ce piogramrne reste ma propriété et 
l'autorise HEBDOGICIEL a le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pa:; 
une page entiere sera rémunéré au prorata rte la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédie sur ;upt)ort magnetique (cassette ou 
disquett( ) accompagne d'un descriptif (letaille du matériel utiIiL, 
(furie nr,li(:e d'otill,;eJlie)n (lu programme Les Supports des prograrn-
rne ; pi;ljllr' sont con•,rerves,. n'oublie, donc pa (lien faire une copie 

L'Auguste de la semaine der-
nière pourra enfin retrouver le 
soleil, grâce à Eric Huymh. 
Celui-ci nous envoie en effet la 
solution de Waydor. Ceux qui 
veulent continuer à jouer, bou-
chez-vous les yeux ! 
-Aller à la forge et prendre les 
clés et la lampe. 
-Aller à l'église. Là, prendre la 
pierre, ce qui déclenche l'ou-
verture d'un passage secret. 
-Aller dans le passage secret 
et allumer la lampe. Ne pas 
toucher aux ossements ! 
-Aller jusqu'à la grille, l'ouvrir, 
continuer. 
-Prendre le bateau, continuer. 
-Prendre la pièce, et revenir 
sur ses pas (important). 
Le plus dur est fait, ressortez 
comme vous êtes entré. 
-Aller à l'atelier avec tout ce 
que vous transportez (ce 
qu'Eric appelle le "bastrin-
gUe"). 
-Ouvrir le coffre et y jeter tout 
ce que l'on a. 
-Prendre du bois, des clous et 
le marteau. 
-Fabriquer des rames, jeter le 
marteau. 
-Vous devez avoir les rames et 
le bateau. Vous pouvez main-
tenant entrer dans le château. 
Un conseil: prenez la pièce au 
passage, car tout le monde est 
corruptible, 

Eric ne s'arrête pas là et nous 
pose une question. Les pos-
sesseurs de CBM 64 no sont-
ils pas désavantagés dans le 
concours deuligneurs, puisque 
leur machine n'accepte que 
100 caractères par ligne logi-
que, alors que l'Apple en ac-
cepte 255? Non, et pour plu-
sieurs raisons. D'abord, sur le 
CBM 64, on a accès aux "tou-
ches shiflées" qui permettent 
de coder un mol basic en 2 ca-
ractères, pas sur l'Apple. En-
suite, nous ne jugeons pas 
dans l'absolu mais par rapport 
à la machine. De plus, la "phi-
losophie" du concours consiste 
à trouver des algorithmes ori- 

ginaux. Il est bien évident 
qu'un dessin peut être beau-
coup plus beau si l'on ajoute 
de la précision, mais les des-
sins, c'est limité... 
Trouve-nous un algorithme de 
conversion décimal-hexadéci-
mal, c'est plus intéressant, et 
ça tient aisément en deux 
lignes de 80 caractères. Ou 
fais-nous rire, nous avons reçu 
des Unligneurs (!) qui y ont 
réussi... 

Dernière chose pour Eric, mals 
qui pourrait rentrer dans la ru-
brique Minitel, puisque plu-
sieurs d'entre vous ont utilisé 
ce biais pour nous poser la 
question: si vous êtes nouvel 
abonné, votre numéro se 
trouve sur la bande d'expédi-
tion du journal. 

Manic Miner: Patrick Martin 
vous donne un truc efficace 
pour avoir un nombre de vies 
illimité sur la version Spec-
trum. au début du chargement, 
lorsque l'écran est devenu 
noir, "breakez"-le, puis ajoutez 
POKE 35136,0 au début de la 
ligne 30. C'est tout ? C'est 
tout, et ça marche. 

La version Commodore pro-
mise la semaine dernière at-
tendra encore une semaine: 
avec leurs doigts palmés, les 
grenouilles ont du mai à véri-
fier le programme. 

Petit explicatif sur le dispositif 
anti-café pour Atmos d'il y a 
deux numéros: dans le listing 
N° 2, rajoutez une ligne 200: 
CALL # 65. Le mode d'emploi 
semble vous avoir posé quel-
ques problèmes: tapez-le et 
sauvegardez-le avant de faire 
RUN. Lorsque vous voulez re-
copier un programme, chargez 
le programme No 2 et faites 
RUN. Puis tapez "L" pour lire 
le programme original, et "S" 
pour le sauvegarder sur une 
de vos cassettes. La version 
Oric-1 arrive bientôt. 

Allez, il est tard, c'est l'heure 
de so mettre sur Minitel. Par le 
614 91 66, tapez 169 001 672 
P suivi de IMA. Vous aurez 
droit à une succession de des-
sins animés superbes offerts 
par Imaginatic. Une message-
rie sur le 613 91 55: tapez 
DXPA I . Vous entrerez dans le 
serveur, il ne vous restera plus 
qu'a tapon le mot de passe 
"OVNIAA" pour y accéder. 
SM, serveur fantôme dont 
nous vous avons déjà parlé, 
refait ses promic)rs pas. Il s'ob-
tient en composant SM par le 
615 91 77. II comporte une 
messagerie on direct dont pas 
mal de serveurs feraient bien 
de s'inspirer: vous choisissez 
(aléatoirement) un groupe do 
cinq personnes, et les répli-
ques s'affichent au fur et à 
mesure que vous les lapez, on 
temps réel. C'est pour l'instant 
la meilleure (avec STEL) des 
messageries quo nous avons 
trouvé. 
Vous pouvez toujours nous 
écrire sur Armon (615 91 77), 
boite Hebdogiciel. 

Crôa ? 
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ATARI, APPLE Ile- et c n IPM P 

L'anéantissement total et défi-
nitif de ces deux mécréants de 
Miche et Micha ne pouvait 
passer que par l'utilisation de 
leurs propres méthodes. c'est 
à dire l'incommunicabilité. la 
désinformation et l'occultisme. 
Après les avoir attachés, nous 
les avons donc forcés à lire à 
haute et intelligible voix l'inté-
gralité des annuaires des 
Postes et Télécommunica-
tions. le dernier numéro du 
Chasseur Français et les oeu-
vres complètes d'Alan Kar-
deck. 
Agonisants après ce traite-
ment, la lecture répétée du 
Hérisson et l'écoute des enre-
gistrements de Bobby La-
pointe les ont enfin mis hors 
d'état de nuire. A moins qu'ils 
ne se procurent quelque phil-
tre magique, magique comme 
le logiciel qu'ils ont osé salir 
par leurs bavardages stériles 
de la semaine dernière: Conan 
le Barbare. 
C'est, en effet, avec respect 
qu'il faudra désormais parler 
de ce logiciel qui atteint enfin 
le sommet sur lesquel Lode 
Runner semblait définitive-
ment installé. Tout semble 
parfait dans ce logiciel: le scé-
nario. tes graphismes, la rapi-
dité. l'intérêt du jeu et la diver-
sité des tableaux. Un logiciel 
dévastateur, comme le héros 
dont il s'inspire! 
Identifié à Conan le barbare. 
vous pourrez vous déplacer 
dans des tableaux aussi variés 
que somptueux. Armé de votre 
célébre glaive. il vous faudra 
vous défendre contre chauve-
souris, scorpions et nombre de 
fauves hostiles. 

Escalader les grands arbres 
d'une forêt magique, voler sur 
des bulles de lave incandes-
cente. ramper dans des sou-
terrains ensorcelles ou utiliser 
les trappes de la quatrième di-
mension: tout est possible à 
Conan le barbare qui peut 
marcher. courir. monter. des-
cendre et lancer sa hache à 
une vitesse foudroyante, la vi-
tesse du langage machine! 
Et. comme si le jeu d'arcade 
proprement dit n'était pas suf- 

fisament efficace et musclé. 
l'aventure, la réflexion et la 
stratégie sont présents . ajou-
tant encore à l'intérêt et à la 
véritable passion qui va vous 
emporter: arriver au bout de la 
quête du héros barbaresque et 
solitaire que vous êtes de-
venu. 

Hubert Bannisseur de Sort 
et 

Maxence de la Venture 

t 
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EXTENDED BASIC EUROPE  7 hiw  EPI 	te 	R i Sdev2r 	T 	95.00 ❑ 

	

AVEC MANUEL FRANÇAIS 800 F* „lam 	u:,,,w~ 	1Z0~ ❑ 
n "s4 	 .*- 	 respare 

	

v ~°' 	~ sysn^ P basrc hers : pibtaye à Li 	120,00 O 

	

3 	carte en 3 dvm n ixr. 
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nvrFSrnc~ 	>~ urrQuwvrF f .090 Or 	 m 
EV.ANOÆ11~EM OMMED1AT EX1tmi 4 37 K 1.140 F 	 , ~] 
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PROlRHar  

LOT NO 1 h,rO1BPENSASa.£ 	 •-+- » 
Le Macule BASIC ÉTENDU manuel en français 
K7 BASIC PAR SOi-MÉME 	 MODULES AIARISOFr POUR TI 99: 
K7 TECHNIOUE DES PROGRAMMES DE JEUX t.P I 	i 	à D « 1511 î'84J 
K7 TECHNIQUE DES PROGRAMMES DE JEUX No 2 	Podp,- 1:9, 0 O D!4~f0es 	 2T9A0 r: 

L ersemible 	 . 85000F. 	%" 	I 119m I O I~ 9R9 
	I 119A0 I I 

LOT No 2 EXTENSION COMPLETE 
Le Module BA.9c ÉTENDU maiue en français 
K7 BASIC PAR SOI-MÊME 
EXTENSION MÉMOIRE 32 K EXT. 
K7 TECHNIOUE DES PROGRAMMES DE JEUX N° 1 
K7 TECHNIOUE DES PROGRAMMES DE JEUX N' 2 

L ensem bee 	 2.240,00 F. 

LOT N° 3 ETUDE DU LOGO 

te MŒ * BASIC ÉTENDU rrrarxxf en franSas 
Ex• ENSJON MÉMOIRE 32 K EXT 
Ti LOGO nr2 
L erse noie .................2. 795,00 F. 

LOT No 4 TRAITEMENT DE TEXTE 

Le Moxfie BASIC ÉTENDU manuel en frac is 
EXTENSION MÉMOIRE 32 K EXT. 
INTER CE PAPJVIÉLE potty Ti 99 
TMPRTMANTE EPSON RX 80 FRICTION et TRACTION 

L'erssemble 	 6.560,00 F. 

LOT N°5 JEUX 	 1, 
L' Module BASIC ÉTENDU manuel en français 
MOOUtE JEUX USA : 
SUPER DÉMON ATTAOJE-OTHEI LO-HOOPER 
BURGERTIME-MtUCHMAN 
K7 INTRODUCTION AUX JEUX fW 1 ET N" 2 

L'ensemble ................ 1500,00 F. 

LE LOT DE NOEL 

MODULES FUNWARE POUR Ti 99/4 
• RA88IT RAIL : LE LAPIN MALIN 
• DRMNG DEMON : JEUX DE VOilURES 
• ST-NICK : LE PERE NOEL ARRNE 
• AM",NYCE : AVEZ-VOUS CONDUIT 

UNE AA HtJLANCE 

PROFTrEZ DE NOTRE PROMOTION DE NOEL 1 
LES 4 MODULES :450F TIC ❑ 

Im it -  
CHANGE DE TOUCHES 

ZX SPECTRUM + : 
LE CLAVIER D'UN MICRO-ORDINATEUR 

• 48 K Pal 
• CLavier type O1.. compadbaitè totale avec Ics "jeft et 
phIpfvkiWr_ SPECTRUM 

ZX SPRECTRUM ' 48 K Pal 
Pm : 2.230 F TCC o 

Zx SPECTRUM 48 K Ptrltei 
Pt*x . 2.590 F lïC ❑ 

PROMOTION : 8 K7 OFFERTES pour ta* actif d'if 
7.x SPECTRUM r lqu rxrtf Irnthl 

LE LOGICIEL DE LA 	LES AVENTURES 
SEMAINE 	 DU CONCOURS 

MICHE ET MICHA 
CONAN de DATASOFT pour COMMODORE 

125. 0, 63. 37, 34, 33, 37. 63, 35, 112, 34, 49, 	7. 35. 63. 62. 
57, 112, 60, 49, 72, 34, 53, 52. 126, 112, 31, 62, 112, 38. 49, 
49, 51, 36. 57, 63. 62. 112, 63, 112, 60, 53, 35, 	112, 54. 49, 
34, 55, 49, 62. 57. 35. 53, 34, 57, 34. 53. 112, 50, 63, 35, 35. 
49, 57, 36. 125, 53, 60, 60. 53, 53. 34. 126, 112. 20, 37, 34. 
112, 52, 53, 35, 	112, 51, 63, 126, 93. 	125, 19, 53. 37. 40. 
62, 51, 63, 37, 34, 35, 112. 53, 112. 33. 37, 57, 	112, 63, 62, 
36, 72, 32, 49. 35, 1 12, 62, 63, 36, 	112, 60. 37, 	112. 58. 37, 
37. 35, 111, 93, 125, 0. 49, 34, 35, 33, 37, 	53, 	112. 	60, 49, 
51, 53, 	112. 33. 37, 53. 	112, 112, 63, 62, 36, 	112. 52, 53. 
60, 49, 112, 34, 53, 52, 49, 51, 58. 49, 112, 36. 34, 63, 37, 38, 
36, 57, 63. 62, 112, 53, 45, 46, 53, 	112. 52. 53, 	112, 33, 37, 
112. 	52, 	53, 	61, 	49. 	55, 	63. 63, 57, 	112. 33, 37, 	119. 63. 
124, 112, 51, 119, 53, 35. 36. 62, 	112, 	51, 	49. 	37, 	35, 	53. 
112, 53, 38, 57, 52. 53, 62, 36, 126, 93, 125. 19, 119. 53, 35, 
126, 93, 	125, 20, 53. 61, 49, 36, 112. 35, 37, 34, 126, 112, 
55, 63, 	124, 	112, 51, 79, 53, 19, 	119, 53, 35, 36, 	112, 32, 
35, 36, 112, 58, 63, 37, 53. 34, 49, 35. 112, 52, 34, 63, 60, 53. 
112, 60, 49, 	112, 51, 49, 34, 112, 52, 53. 112, 60, 53, 37, 
36, 53, 	112, 52, 37, 	112, 32, 34, 	112, 52, 57, 34, 53, 	112. 
63, 32. 37, 60, 49, 57, 34, 53, 33, 37, 53, 112, 60. 53, 	112, 
111, 93, 125, 19, 119, 53, 35, 32, 34, 53, 61, 57, 53, 34, 112, 
36, 112. 35, 37, 34, 36, 63, 37. 49, 112, 36, 34, 63, 37, 38. 53, 
36, 	112, 32, 49, 35, 	112, 49. 34, 	112, 60, 53, 	112, 	51, 63. 
60, 60, 53, 34, 	112, 49, 37, 52, 53, 	112, 53, 36, 	112, 49, 
112, 50, 57, 35, 36, 34, 63. 36, 112, 62, 63, 37. 35, 	112, 53. 
124, 112, 53, 36, 112, 36, 34. 62, 38, 63. 41, 53, 34, 112, 51, 
49. 36, 49, 57, 60, 60, 53, 34, 53, 	112. 36, 	53, 40, 	36, 	53, 
126, 	112, 0, 49. 35, 	112, 32, 112, 49, 	112, 55, 49. 55, 62, 
63, 37, 34, 112, 62, 63, 37, 35, 53, 61, 53, 62, 36, 1 12, 52, 53. 
124. 112, 33, 37, 63, 57, 126, 112. 35, 	57, 40. 	112. 61. 63, 
93, 	125, 4, 	119, 49, 35, 	112. 57, 35, 	126, 93, 	125, 	17, 60. 
34, 49, 57, 35, 63. 62, 	126, 60, 53, 42, 124, 112. 38. 57. 
112, 	17, 60, 63, 34, 35. 	112, 53, 62, 35, 124, 	112, 60, 49. 
63, 62, 112, 38, 49, 	112, 54, 57, 35, 35, 63, 62, 35. 125, 60, 
49, 57, 34, 53, 112, 50, 63, 35, 53, 35, 112. 32, 60, 49, 62, 51. 
35, 	53, 34, 	112, 	60, 	53, 35, 56, 53, 34, 126, 93, 29, 57, 51, 
112, 60, 53, 51, 36, 53, 37, 34, 56, 53. 	112, 53, 36. 	112. 29, 
35, 	126, 93, 	125, 4. 	119, 49. 57.51,56,49 

içIu 1 

L - a Calcul 
TEXAS INSTRUMENTS 

Micro-ordinateur TI 99/4 A Pat 1.160,00 D 
Microordinateur T199/4 Puttee 1.600.00 ❑ 
Micro-ordinateur 7199/4 Sécam 1.600.00 O 
ACCESSOIRES T199/4 PRIX TTC 
MO: 4r> mr SEC'M France 50000 ❑ 
Aeapwteur P'ritef 50000 ❑ 
ek4e Igor, 100,00 ❑ 
Pare rnax,̂Ifs Jp'.tx 210.00 ❑ 
MarJr>~Lr. tasx"G compatbk T.1. ta" 
avec compteur + c we rnaq to curers 370,00 O 
►merl? 	tte -k-cà 	?u GP SOA 1350.00 O 
impar acte Se*o tha GP 500 2300.00 D 
EPSON RX a0 rrirnorVUacnOn 4. 150,00 O 
raout à love BroV' 	EP 44 
c«r ectaae sr l- natft% 2.6so oo O 
Uaerface série pour &x ter 
sur TV99 disponible 1112!1964 1.090.00 O 
irmefface p.aran±le exteriese E,ao TV99 1-090,00 O 

PROGRAMMATION 
Exxmacd b 	c Europe Ma urel 	glais 750,00 O 
Ed b K Europe Manxf ram s 800.00 0 
Mhmre e,tmsion 32 K e rtér~. e 1340,00 O 
Ba- Rrr sa+nfine 7000 0 
/u: 	t3 v.cx7ar n t3 	• 75.00 ❑ 

ORGANISATION 

• I I I 	l ❑ I cam o  +a* Xao 
MODULES ÉDUCATION 
Al2wr~S~^..aOV~1 947.00 C EalyRea► mg 147,00 0 
f dote- 	r~on0 147.00 O Jk Candi* om 147,00 D 
^d(baon{.arm 147,00 LI Mftppica>irfn i 147.0.0 ❑ 
Dti9ww>r 	i 147M O 

MODULES t oôStS 
Carnet lav 147.00 D Jew Rétro a 14700 ❑ 
.ta vwdto II I47A0 D 011œb 2066 ❑ 
Jeu fàbv I 1471X) o 206.00 0 
The amer 147.0) Q P ti di Mw 2D6A0 ❑ 

NOUVEAUX LOG GEIS TEXAS 
nave 750,00 ❑ -4 	r_r Z50DO ❑ 
OTron atL--w:k 750.00 r] -teck ;SOLO ❑ 
Mai 250IA 11 MW breabet 750;00 ❑ 
Œi 	rtime 250.00 O TreaveIztaro 25000 n 
.:7Œ+. 	r) 250.00 n M xrry ee>xr • zso.00 ❑ 

PROGRAMMES TEXAS EDUCATION: 
muOd.aun99141llett2l• 75M rl 
Urs acrsigtr_s de progrsnmes dux 11 J et (21 • 15,0) rJ 
C ïn 	enL- et mh>ple: 95,00 O 
Mots corés 1 ec 2 e %.OU ❑ 

HEBDOG4CGELS SOFTWARE: 
TI iW 1 BBAc ;rupee K7 : 12jeta I$ 150,00 C 
TIrW2Baxéwn i:I2jaa ISO.00 D 
Ti Rubis sacré bau mena, : 	, e a'V flU$ . 95.00 D 
Ti N' 4 8xu étendu : Cur». dark c.rytd. dexi. 
eTor.-d1 _w.auti+a. aper pNcZrt: 120,00 D 
• l'unité 	0 non disponible 

UN COFFRET CADEAU: 

• 1 micro-ordinateur ZX 81 
• 1 davier ABS 
• 1 cours de programmation langage basic 
• 2 K7 avec 10 programmes de Jeux 

PROMOTION : LE COFFRET : 650 F ❑ 
LE COFFRET +- MÉMOIRE 16 K : 930 F [7 

BON DE COMMANDE 
TARIFS DÉCEMBRE 1984 

• Morn ..................... ...........  

Prend n ............................ _ ........--- 

: 	Aartsw ......................................... 

• ...................... Tt 	.................... 

Coatr Postal ............ .................... .. . 

: 	VOL............... _ ............................ 

' 	Ces prix sor>< indraüh et pru►eru êtrr nx ifi's saris 

' i v *.. is Gbypor *5 darts La Amite 0.r ev SUIXki en : 

PWriciAi 	aux /rais dC ;x rt e( d expt'(JT1 W7 en rr- 

• conmw IE pair ln IoqC.cK : + 3O F 

• N RÈGLE A CALClA 
6S'61. bd S.+eu-Gefm vt 75005 PARIS 

' TH : 37568817 - lekx : £TRAV 2IDA64F/!303 RK' 

L M'alson des pnna/ts dL%omei San 1 o fot/s. 

RI 



CO®RA 
Pot-ssseurs de ZX. réfeuvsez-,ores er1M un lot c el en tangage nwhno pe 
evrniyeU , A vous de sous rcn..!rnørnr in table - petit serpent deviendra grand. 
pou vu que D'eu (et vous) hn prCto su, 

TALES OF THE ARABUW NIGHTS 
L•n1;u..~ wu ment dcrdern •ove sow. b vous preva cfrsewber de par1.6 sa res-
cousn Au long efun pdrpin do plrsueR,n$t,, affrontant tel dangers de rArabie 
dis rr le et une enta 

RIGEL 
E rp+crer. artcr apn.tr ce inonde enCOre n^connu pour en t>•4Øm U défense 
avant gal, tes Pentes ne s y msu57Cnt Pue dr)tender-1 

vox 
Oun-O -n 0.w romque la Pius a vol-, Utn sxum rn:d w vet- Sçrütrur s Li 
pmole Ot!m::u. donc On QUO' repersdr 

ARCHON 
Cest un leu d"1 cheCs 7 Our C'est un lou l'arcade 7 Oui C'oel un leu 
d'nventurs 7 Ou,. Affronter votre edvertane sur chaque case de I'6ch,-
aver avec arrnef et magies diverses Interminable' 

AJE et ZAXXOH 
Benur mois bn,bants ' E1 pas donnés 1 

RADAR RAT RACE 
Dos chats.de% sourds et du fromage dans un labyrinthe Ça vn tiesv te. 
mars In graphisme n'est pea terrible 

HUSTLER 
Un billard américain 6 trous pour 95 francs. un cedeau I 

MJBERT 
Bonne revswn do Obert al pas chère du lout 

O'8EA'T 
Sans aucun doute p0s1.6Ie, le medteur (eu rapide pour 7t199. Los dru. 
premiers de5r s de difficulté sont déjà hyper-marrants. ensuite c'est 
du délie votre petit bonhomme qui doit d616 passer ta vie sauter de 
case en case. à éviter les sr-orplons. les serpents. Is Qobutw verts 6 
lunettes et les peones qu'on lui lance, dolt on plus ixnhehii pour faire 
varier ta couleur des chies sur lesquelles II atteint, et pas dans nm-
porte dual sens, s',I vous plait 

BOUNZY 
Le LODE RUNNER du pauvre. qui ne corn d'edleuls pas si pauvre que 
,a presque In qraphnme et la musique sont excellents et l'.ntértt du 
leu certain 

t'AîCt.v D'OR 
Super-06nm1-er tra. ie petit dernier de logiciels casse lo baraque. ça 
Ce31 du logiciel d'aventure,çac'estdel'an,rnaIlon(SI cous nase: pas 
18o banes, sauter un repas ou dour et louer a jeun 1 Une critique 7 un 
tout petit peu plus rapide et ,1 61011 parfait ' 

GASTROWON 
Cest to principe du jeu de l'etpace cleswque, mars let les monstres 
sont des cornichons, des chopes de Wets ou du fromage et robe laser 
el dans une cafetière 1 RIpotona un brin r A éviter sl vous aver déjà un 
space-Inra leva-rangs-d'o.gnon1 

oRIvMo DEMON 
Pilotage d'une vorture de course avec changement de vitesse. acc6lrt -
valsur compte-tour et rad., pour rolr ce qui se passe devant, sur Ila 
piste Très r4a1.st*. graphrsme Correct 

DOGGY 
ç. e00.hnl'Flt die µn.tWi tad lin pOtCuers IdoM tant Mmrvnje succor 
Ae a riro QuJes? AjOWab101 dn•t lvcrr-nr otal ft scrrH d mres(eJrs Anlwr le 
a h+tm Ins PMG••- q. part w nt mn r.Mmn 

AàMU AMCE 
Vous n"btws pas piIorIAuO partout imnlara ta aurirsnl et Ins ersirrf)on 
sont de plus an plus dapnroue sans perler des byvWroriec de vo,as 
terrées It vous fnotm 0oortilWI parcourir la ville et ihCUp4r er Ins mule 
des pour les deposer à rhôp•tal FI dep4Cher - vous, rout COndu,ser 
une ambulance qui pourrait bien se l,anstnrmer on corbillard' Bon 
grapn,lmw 

RAIMM RAIL, 
Un lapin qui monte, qui mOrs?o et ou. nun tel Carottes Ronads,bolet-
tei or enrbwaur on Irsra•l bien un clvet, riierrsu scmnnl que Io parcours 
eat ,v,,ll* de t11n,1rrt eu se carne, • Tint bon graphisme 

ALCHEMIST 
Plonger •oUs dans In monde étrange et fantastique des enchanteurs 
el ntthimnStn4 Magie noire 7, magie blanche 7, un leu haut en cou 
lieurs en fout caf, wt dote d'un graphisme Gpeustnunent, ou vous de-
.rwr vaincle soul tes lDivw du Mal Plus quo saper, plus que gnal. 
tmqiqrsie 

NECROMANCER 
'/OuS etns %,fCreI. r ,V 1 planter des graine;, trio, nblemn, (tes Art,,., 
.no s rnmtaf1el une y•a•g lac. our vnos nn seul qu• rrsnddns viols qut 

viN5 fail t.I,V•i• It cossant los p•Iof r1 un pont .nus combatte, be 
r.,omont.wrgon lent. diessons C PSI le lnt.n del hgirMC larüyyv at 

lire aur VarIa,tquws Pus,.h.b les •Ju COM CA 

DEFENSE FORCE 
r r•u d rrr.liun In plus vl.pin cur !It!If. loon' c alJYe A tU(y I l r Ivo en tang 

r,rn•rsa! .oAlier I.5 r yOO11045 lescrrtpIrrrns les S4s•IAlc4tSy et autres mr.'.; 
lit. T/• i•1.4U1'flt d mW!Yer em CrYnpeK/.on'1 huirsovrn rie «•V{ YJenl rim I 
r •r.ta• 

ZZOOU 
I:ni ,n r est Is nnrn die guerre do votre mission lous darer sous sn,, 

nor CI a la barba de vos none ers beg le iC lOes d Vn Cnmti .l 
_,nt (flet r.• line vemodtOi, auvleibe ' prraen. ùn 11055mn an•me 

SEVEN C$nE5 OF GOLD 
r,,,. ,. t.vY•rgy Irlt.tnr a IA .bDrOocemn. fie I Arnarî,ue nu dun owte Ci-,Whinenl 
5.-s-_e N,...t•,,rr•v-vier. 	ln prrsgramrrwr jl5..m-4-rdO-s mîArIws aareplsnnrh•., 
rin re ;wv d a.el II„rr- rt rie yiaIeil•n JAMA1 ; cnrsaqnur 

BACKG/1NMON 
In Gikgnmrrxt, cest LOcomplout6 iras cAeC arec bhasard an terne Etes-
ceptrxvlNemeM lo crayon optique on -spec l gue-st 

STANLEY 
IrstOm en Coukrvu. en musvgtae et en PAROLES S. ta..ntro MO.oua ¢estive 
de Cous cxir.eds pour ernpier46pd Y dans la joie et la bonne Pianos, 

YETI 
Un ytt, irawinblrs fortement S un grand urge of defies DoMney Kong. cosn -o 
ont la ttcheu-.o propension b orderer vos petites err e s A moins ddétre horrq• 
ssys.N joa0•r S ro e• vous a :n1 b•ert craquer 

Vous,urw,rsr da"" un Wunpy. eux,cmeeren xeui,cornicsons Vous, voubr taro 
des le,rgers . Mn. vaAov bouffer du cuistot Bagarre 

SUPER JEEP 
Aopero 12,r-.t arrivé sursel«49euaeet vous a targué àborddune)e ptrW7éo do 
padqeu JOLIS Mc luy.Lrsl6rtie.bxmbu ItCureuserlanNCmG Glad.ariciraptm 
Mt aobooJiIonol I 

DALLAS 
Sue Elson. encore sous rem,wo de ta boxsorti se tape une slOe craade porano 
et ru(n ingsqB vous, ue plis gr.M e t.ctrnt Ilu mise, pour coarc le J R . le so-
laud rn, ter..• 

QgltE$E JUGGLER 
Ç-, sw-nq•e. du cLtr du g4xard ! vmsseoo M de rEmisao du MJ,ov. perler ni ta 
main.  O, Ir, i host attsmfflOt 

MATI H POINT 
Lobb,- Jn, her. rsrsv,. P.•nvr g-Choler et tout cela en 3 D. la coeur en moins. 
A ris rwloollrs I 

BOZ05 NIGHT OUT 
Pswra tl oro, tn"rrA corsrne un coo  .g. c-ns1 que Do0rsnne rare  avec le tau-
Ieau b pl, WU' A.Snr-le A rentier th  ern: lui et non dins les passants 

ATIC ATAC 
C•N, mors Utbtrso' Pas do pjrsgtx•. Ls ] O vous permet la v+sto qu.160 on compe-
qrrr do votre M•uoy terron ; nsacjnn corrsbcttynt ou CNvahnT 

BRUCE LEE 
(-,Col biretorTMnt le surrw nt te cavalier nee pein eeIarer votre tarrtemn Ant-
nut»n Pews du commun. date toe hors per. sonorisation ré»ste Paf 
Schier-b bomb b x»h 

PLLSAR ■ 
Un superbe jeu dsm.ve, eompahble M05, TOI, TO7 10 Aux eenm.sNns In 
votre navette, Lmroler PuIssr et Iole. de dOtn.re toutes ses rn:u:lnitnns 

ELIYUATOR 
A.,s coemrsdn de votre YariaOall. vous devez COeba1me tous lai enrahos-
tmns Vous d•s0oaot dune barsf6re de gitrati.n et dun Laser 

EVOLUTION 
Jeu tynyde 6 dt,.ents talalvIn' Our, mars. dnrMte J laud, dexec4 lymnan 
en pesant par In 6tf*entes 6Upos de révoa eon Supwrbe I 

SUMMER DAMES 
eérernorrc dewe•ilo.ø choix rlu pays ase•C drapeau m hymne mtnvlal voua 
licous lancer dans tes jour otgrrKvqoes en o•-,p*nnrsl gagne. une des hurt l crerres 
Au•queles .oris pevtw:ipn, plongeon, ba 0 trap, mage Hie et roi..-.. saut 61., por-
che. t00 m et r,*vo 4 r Ion, pymleslr)two Jusmu'à9louewa (ira9lasme latwAmm 
Rap-N6 Nis par 

PARANO(AK 
Vbn Mm parano, red sé pn of a te nneee, psuvre Conv'se 750-rng tpandon 
wn.rxe Job). r`l.ostropwbe com"" une sardne. Volo Mes ta1titai suparsb-
bevsetvnus are, perdularrM.rnne Onus solutions b035oulegsr fou atom,M 
Docteur rradw. 

EPW 
Conta, son titre r,.e. e. col au parte dune épidémie Rien que ça. dtry6. ca 
pcnc Mane pa ausula{Tvwrre Mr Pat'que,ls chatoies tatar,., de ParaI1aw, et 
le lIng rr rose A d&-,my abs fear wit ' 

ULTIYA ZONE 
leu d'action hyperrapoyW. dans tequ.,•1 les alreM ort peur le ftcms des réac 
tons blrri,M' Lqrylge ecvlh.rse mol corse 

MICRO SURGEON 
Votre matade est au pin mel. une naves technique cMvOrWie w vous pot-  
mattra do pAnkber dans son caps pour combattre doeetcecnt ses m•crobes, 
cancan e1 survol Oesw7rM•onts ma le ncnsr_a Tres onpcin. I161 bon pxapt»• 
me- un peu :ens Ben rapport ooardIippr• 

0r-iuet,OW 01 Aiwrs.loM vont les deus mievW.lAes du Itqbb•t Anamtsqn c'est 
sctOn en jeÇS rent. et 0taInetaRn coil resliW.hen do rs0teauwte dr corn 
gnrtOmeN du lnvrtir IJn ,au nle*pent. doté dun bon g.aeMrnre ou vous Mee 
corn Aussi nvt s., la snlie-lta 
lnd•spersLyhle pria les ymata,ra de mordes nvuvnOeur et de ent#a pm,tve.i, et 
aoiIrüit pour Ifs atknm-yteon de tet4ten 

17ROL 
tins d,dln DROI ' IJne pelle r•Ilw un petit garrnn nl leu' maman 
romptn sur anus POUF les npiIuter dans dos 5.1u)I•rms pas gn*ublns 
I nranjs ICqIg•ons Cl et•n dons vebAntt eaayqenl ►nCnrw une toi, do 
vcvs lrac,dr Balton roupie. Asp•ra ln ,i% mils Cl Orrans radar const• 
tuant la r.avprse du chat Superbe graphisme. Ire, nap•dr un lint bon 
s 11 

TRIM 444 
Ires brun rnabsebnn da Morpion an bols dimensions sur 110r5 stapes 
1 enc 6i. nrsr nieC le Crayon opl.que Module A chargement Imm,dl0l 
to qui am?.... lea pvoblense s de chm5amerst hahiruels du lnctCor do K1 
'tu In/ 

LUNAR LARDER 
A,, ,r•r/ .nus n Atleindrw to plAnetw rouge sans rlommJge a hoot «le 
,ntrr nrslnitW tpt ,Uw • Ini.c(.w ns Al•Ie peur lea .mWuirsur iris grands 
rs,ulr, r. 

RIOUL 
r nt,n un Pae man reprdn (langage marlsnel pour 10 1 Mals no 
vOUC Eti;:ç? pa•• abuser Ins rvrndti no sont pas plus tyrnpanli-
(lies que Il', IanlAmns do lOVQnN I 

DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 
Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que sue rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 

A top.ctel en anglais 
F logiciel en henna z; 
V )eu d'aventure 

Si vous êtes ABONNE, 	 R leu de feeleion 
JOU d'arcade raPdo 

dédui 	
J

sez VOUS-MEMES 	 E educabl 
vos 10 % de REMISE 	I 	 L tannase 
sur lo bon de commande. M manette de leu nécessaire 

' nouveauté 

uveau 
L,;t1e.NU)STERS ZEN.. LE VOYAGEUR DU TEMPS PSRTRON 
Les fantômess'apprêtent3taserNewYork P,JSmal.lesjeuxderettex,on Ben.les)eux Un voyageur fantastique vous attend a ta Speuallsles 	des 	missions 	Impossibles 
Une banque. 	ur votre borate m,rte, vous d'arc4dc Super. lestableauxa ~v Mors du sablier du temps 
pr@te de qua vous équiper pour 4 m ner se meI n9e des tro6. Qu'en ddes-vous 

Bon ne ch 
Bonne chancee (et bon conCOUr) 

au 
late 
tale 

et 
r s st z v.cto icu C 	entj squ 

l'utteCbon. A vous d'aef. en musique t 
rébna 	Gr aphissemeet )uap 

	

a 	
GraDh4me5 	et 	rap<dlte 

	

combat 	
d-Ie 

f tnat 
~ KR 1 R WATT 30 MOVER epoustout47nts 
-Aigri f 	pensez vous 	-ça va vraiment Mo'• l'ectirrage clectrique ça me rend ner- 30. ça veut dire trots dtmenslons Mover. ça 
mal • Bren pense, vii guider cette fichue veux, et vous ?Mov.Ieslampe?qwpendounv- veut dire (en anglais) bouger 3D Mover. ça ROBOT AND 

 HIS HIS FACTORY 
beibole Oan3 ces saae3 tabynntheé. ce lent au bout de leur fil, tarn e pas. et vous J veut dire manipuler des objetss en trois di 

 pas de la tarte ' AJOrs, tarsons front commun et agissons' tnens,ons Ahhh. enfin un )eu de la qualte de Lode 
Runner Dans lequel on peut créer Ses pro 

REVENGE OF THE MUTANTS FORT APOCALYPSE TERMINUS : pres tableaux' Dans lequel d faut user aussi 
CAMELS Tchouk_ tchouk. font les pales de i'hético. Serait ce le début d- une nouvelle aventure bien de rapdire que de strategre'Ahhh oui 
LCs chameaux, ça va Mats les chameaux alors que vous tentez tant bien que mat de comme Son titre ne Ursdique pas ) Bien en- encore 
routante- ane are are' Je ne vous en dis pas aauVrJr )ns quelques humainsqu, Ont nurve- tendu. et c'est l'auteur de La Maison de la SKYFOX 
plus. salon que la terre est en danger Cu au GRAND Ferre ur qui vous l'apporte 35 niveaux de tlltliculte. trois dimensions 
HOVER BOVVER TENDRE POULET LANCELOT: couleur, 	On avec is carie Mock inboard 
Imaginez une belle pelouse. rears alors rra.- Vous êtes une poule (bravo, ça commence 

De5lsenwne 	 abtesmons• 
is+0iirde 	ntdn megaIee. tacite d'ut ti- enfin 

ment super bee Et tmaltsnez que per- 
sonne ne ta tonde et que vous pouvez 

bien') Et vous devez pondre des œufs fah. 
une v''c poute '1. enter l'orage. te fermier ire qu' 	

wnnqd 'avo s 
cWtqu'ewusanner ne pe Festin 

syrien 	enbn un vrai 	mutateur de vol Ou 
vous • tes aux commandes d'un Skyfos 

Subiepteement utdl5er tine superbe ton• Qui vous the dessus. bref. c'est comme que vous ne 0CWsvl qu'a les manger Festin avec ordInateur de bord. radar et pilote 
rieuse de course dan% ta vie D'une poule garentl. et apportez votre moutarde autorr abque 

SCUBA DIVE 
F.tei da resaectn avecotiy One!Eterrwrotetepust gdreti4e p.Aesr 
Et Drgiu s>,t que ce rest pas ta(aien alae 1i nrdloes tes ev.besn tes venoru et 
aubes anemia qu i6daW' 

LABYRINTHE SURV 
S .oto étes oro!suntne. ce-, n'est pin pour vous, Car un brae pilrdoderss un 
erse doit yn0ifatMrnlM en mlnQRr un cYRi►1 namtYe pour soon lisser 
de forces poi$ gagner ta sorte 

AXIS ASSASSIN 
C'est on trois do' enswns, Ca groudle d*es.gnéet. Ca a une mhnrté de 
geainbJd*a et C'est te leu I)ouable) te plus regale que le connan Pour 
battra le record. c'est 13 toulure de poignée of te lovsbct qui explose' 

AZTEC 
L'a enturier de rarche perdu. c'est vous ' Un superbe jeu m6lant 
ra•enture dans un temple peuplé de serpents. do crocodiles- CO drno-
uures et de sauvages a un leu d'arcade ou vous pouvez utser la 
dynamite. les re+otrers et tes machettes pie vous are: trouvé. Bon 
9ra0hiwme. Je, DazlrOnnanl 

PINBALL CONSTRUCTION 
MAQn,trgue ' Voua vous CWhe;nrei sur un des Quatre flipper, livrés 
avec te l oq,cr et et vous creer ensude les vôtres Vous Choisissez les 
bumpers, les drop4argets• les couto,rs, les apeucor Voua de6msaez 
les ponts de chaque element. las bonus. to nombre de nippers. Vous 
décide/ de la couleur. de IO forme. de t'rrClinakon. Tdt 

Gi+xVUFrER 
Pilote d teICOOtetu au VM-Nam. ça devait pas être es la tarte r Ici, on 
plus des lana s et des avions de chasse qui vous en routent. rouf arer 
droit eux projectiles des satellites Tres beau graphisme- pilotage 
grcs, in super IOqGel 

WOE RiAMElt 
Ce ou' ,e tell de mie.. dans le gen,n OCheNa-!cnafaudagn donkey 
song 10 dme,an!es chambres Jr.. treCOr, t7 nweaur de dsocu1tbl 
ta 0xsarbrI,tc de cite, son propre leu. un super jraph•sme et une 
animation hyper-roalrste Plus beau pie ce. tu meurs 

LATEî.AS OE VOL AND Cw 
Civils axent IFR COBALT. FLIGHT ou DELTA. les mrsulmeurs de rot 
sonl - en pêr•ode d'aDprnntrssepe - de r4rIuvbles casse-tête chinois 
tant les Commandes e nstrumnnts de bord sont Complexes II nous 
taudis plusieurs ntvres de ,ênes.on avant de d!colle, Pour tarsal, 
ones srsoiemrmt, ce ne sont pas dna leur d"a,çarle' 

CHOW DFS laiTPAT1oM0tEs et MANAGER 
Votre pad Cost te frre. le business la bourse et les comptes rTerple, 
talon s Ces io9.c.cJa sont fait% pour rout - 

MAFrOm ou or Geoffl 
Pas sympa le txetier Glinus..J en veut e votre peau Tachez de ne pay 
vous perdre dans les 24 preces de Cette baraque. ça explose et ç. 
monstre dans tous les corns f Gigni.rre moyen mans las log cels 
darenture fryiss;fR pour $poCtnim nn Courent pas les rues 

Tt611E ZONE 
le monstre s.c dsquattes double face. 1000 écrans haute rhsnlubon. 
voyage dans l'espace temps de 400 mdbont avant JC jusqu'en 4082 
Malheureusement arsponibe uniquement en anglais Farte$ une bise 
Y Cleo03t+e de ma part, nous nous cgnna,ssons Men' 

NA OF THE SUN 
Assez peu connu, ce leu daventure est parted grapifrsme, an.mtlion, 
scénario Avant 0'yc0oêr9 ta maarne de ce leu anus serer plus d'une 
lors deaertf per un !rserme 1.ei74a1 Qu, appareil dans In Worr arec un 
estet do room 'ab.rtOu, Au secours ! En cnqtm5, 01 course 

OIE-OM-OIE (Or J a Larry 81rl 
Epoustoenant ' Le plus beau jeu de battrait lamais r*ahs4 dribblas, 
e.14, eel, feinte. paner. les f_pndd•orrs , elles du ,eu font reCon,t.-
[Yfes avec une exactitude parfaite Jeu a dour ou Contre rordinateur 
avec .rb,tr.,o irr0ar2,at et une Coule d'options et de degre de ddh• 
Culte 

TEMPLE Or*PSHAI 
Un leu d'arenfure qui réant les avantages d'un tee de donjons nt d'un 
leu d'arcydn. Ins per1onnaJos sont rOde6nIss4Waf (a I'auberqe du 
Cont nl les cornball ont rims i t eCIgn en Mute résolution Pion de 
'leur an Francois et on peut louer tout seul 

HARD HAT MACK 
Vous ,,.,sur latte un trot Ins, caiqu0d0 Chant.,, w1_ noyer - mo•. II ie 
vous titre utne' Yfine sr las diets e molwtte les marteau, p n.,P,rt et 
les betnfln•*res n-ont pas de secret pour vous. vous yore, du rWnl a 
sortir entier de Ce drôle de Chantier Ifine Chose osr ce, elehtvv evanf 
de move, notas aurez bien r, l4' 

- - - - - - a 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER:  
rue 	75008 SHWT EDfTtONS. 27• 	du Gal Foy 	PARIS, 

Adresse 
Ville 

C rte Poslà, 

LOGICIELS Ordinateurs Pn. Oto. McjnMr» 

1 

TOTAL ............. ' 
V,Jrh.pdt• 0n tua Ir,- do r»•1 en ,r'c Inm,ln.)r• 	+ 	1500' 
RÉDUCTION 10 N SDEClAL A810NMES A OFDU1R1 
tMABO1rME (Obligatoire) t. _t 	1 	1 	I 	...•- 

MONTANT a payer • • • •  

date de la commande: 
t.e chlte reçu- ne ceroni en Aucun rdS nnr.lr]~a3 avant' 
la }raeiu.on dew Ioigqql8 corrM's."Hwieg Cheque 'CnYD0 Prs e;At 
de rupture de st(Jr..1, 	

63 

SOFT-PARADE 
APPLE 

1 IODE RUre€R çr`-r A J M 700.00 

2 BRUCE LU !X_ •: A .1 M ?65A0 

SKYrOX OtS+t A J sa • 795.Qp 

4 sully R GAMFS DISK A J M' 4!0.00 

S PARAMDtAK Dr[K F V R 3S0A0 

6 DALLAS C-S✓• A V R • 286A0 

1 EPIDEM7E D:SK F V R 350.00 

e AXts ASSASSM DLO! A J M 2eodq 

90N-ON-ONE oc'.' A R M 380,00 

IO AZTEC CeSK A J M 33000 

11 AE r SK A J M 300.00 

12 EVOLLFTION DISK A J M X00,00 

13 FLICNT S11 JLATOR ■ t7b!( A J R 490,00 

14 MASK OF THE SIJ/1 C) S- A V R 290.70 

15 TEMPLE D•APSNM C.: F V R 38000 

18 T1ME ZONE EtI A V R 90000 

17 tFA 5tR)I.ATEIfA DE VOL DISC F J R 3HO00 

l8 POMALL CONSTRUCTION [1 ,K A J M 380.00 

19 CHOUFTER DISK A J M 20000 

20 HARO HAT MAOC CK11 A J M 38000 

21 DROL D7SK A J M 380.00 

22 ZAXXON DISK A J M 2.13.00  

23 CHOCS DES MUL17NATICHALES tYSK F V R 350.90 

COMMODORE 64 
1 GNOSTHUSTERS K7 A J M • 149-00 

1 GHOSTEUSTERS Drsk A J M • 250.00 

2 LODE RUNINER MODULE A J M 390.0 

3 BRUCE LEE DISK ou K7 A J M • 230,00 

4 SUM 	R GAMES OtSK A J M• 290,00 
4 SIAOER CANES 2 K7 A J M• 200.00 

SMR ROBOT K7 A J M • 160.00 

6 SEVEN CŒT7ES OF GOLD DISK A V M • 380.00 

7 VOYAGEUR K7 F V 	• t45,0o 

8 NECROMANCER K7 A J M 33000 

9 CN 4ESE JUGGLER K7 A J M • 95M 

10 BOZOS NIGHT 011r K7 A J M • 100.00 

11 DALLAS DISK A V R• 220.00 

12 H08WT K7 A V R • 210.00 

13 FORT APOCALYPSE K7 A J M 220.00 

14 REVE14GE OF THE MUTANTS 
CAMIEIS K7 A J M • 100.00 

15 HOVER BOWER K7 A J M ' 120.00 

16 KLU.ER WATT K7 A J M• 120,00 

I7 W(.6 K7 A J R M • 120.00 

18 AXIS ASSASSW DISK A J M 380,00 

19 ONE-ON-ONE DLSK A J M • 381D.0o 

20 EVOLUTMN DISK A J M • 300,00 

21 ARABIAN NIGHTS K7 A J M 85,00 

22 FLIGHT SIA LATOR Y DISK A J R 490.00 

23 P94BALL CONSTRUCTION DISK A J M 380.00 

24 CHOPLIFTER MODLA.E A J M 380.00 

2S HARD HAT MACX DISK A J M 390,00 

26 05501. DISK A J M 380.00 

27 ARC11ON DISK A J M 380,00 

28 HU•8ERT IC! F J M t 20.00 

29 RADAR RAT RACE MODULE A J M 90.00 

V1C 20 

1 LOOS RUNNER MOUTA.E A J M 150.00 

2 CHOPUFTER MOOl1l E A J M 150,00 

4 AE MO(A7lL A J M 150.00 

ORIC 1 / ATMOS 

1 DEFENSE FORCE K.7 A J 	• 05.00 

2 AIGLE D'OR Kl r V R 180.00 

3 MRWIMP'l' K7 F J 95,00 

4 DOGGY K7 F J 120.00 

5 SUPER JEEP y7 F J 140.00 

611008g 1•.7 A V R 210.00 

7 TENDRE POULET Kl F V R 170,00 

8 LANCELOT K7 F J 	• 150.00 

9 TERMINUS KI F J 	• 120,00 

Io ulnMA ZONE Kl A J 	• 93,00 

11 SClJEIADIYE K1 A J 105,00 

12 MISSION DELTA K7 F J R 95,00 

13 GASTR011ON ici r J 75.00 

SPECTRUM 

t MATCH POBlr K7 A J M ' 95.00 

02 BRUCE LEE M.) A J M • 195,00 

3 AT1CATAC K7 A J M • 95.00 

4 PSYTRON K7 A R J • 90.00 

S NWROIDE K7 F J 75.00 

6 7700M K7 A J 70.00 

7 ALCHEMIST KI A J 70.00 

8 HOBBIT K/ AVR 210.00 

9 VOX K7 r 	L 	• 160,00 

10 3O MOVER Ml r L 100.00 

11 MTEReEPTEUFc COBALT Kl F J R 95.00 

12 MANOIR Or GENRJS KI F A R 140.00 

13 MANAGER K? F R f 40.00 

TEXAS TI/99 

1 DISERT MOtxn. t A J M 200.00 

2 N IeOS)tGE0N MODULE A J M 120.00 

3 SUPER DEMON ATTAlt MOOX.Il t: A J M 120.00 

4 LIAIAR LANDER K7 F J M 95,00 

S DRIVING DEMON Mt)tx*J A J M 100.00 

6 AJMBUtA14Cf MODIAE A J M 100,00 

7 RAR8fl RAIL MOraBU E A J M 100.00 

THOMSON 
Saul specdhcatton contraire, tous ces loplclets sont 
compatibles M05. 107 avec extension 16 K et 107 70 
1 1 i 1M1MATRR K f F J M• 120,00 

2 P1Jt-4AR 8 K 1 r J M• 140,00 

3 STANLEY MOS K 1 J M 140,00 

4 YETI K/ J M 	• 140.00 

5 LARYRJNT1ft SURVIE K! r V M • 100.00 

6111001. (rsk ou K/ F J 100,10 

BACKGAMMON Kl R 	• 110.00 

8 rAIW1444 t.4xlufe F R 	• 300.00 

ZX81 

1 RICJL K1 F 	J 	• 03.00 

7 ScORPUIUS h,l F J 	• 75.00 

31Nif.RCEPTtIJR CORAIL K7 r R 05.00 

5 GRoCxy K/ A J 85.00 

8 COORA- K7 F J 	• 00.00 
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Hé oui, de la publicité dans Hebdogiciel, nous rentrons dans le rang? Vous rigolez ou 
quoi? Les annonceurs que vous voyez là, ici, dessous se sont engagés à faire 5 % de 
remise aux abonnés de l'hebdo sur TOUT le magasin, y compris sur les ordinateurs, les 
fournitures et les périphériques. C'est pas de la bonne publicité, çà, Madame? 

• O 

end O~ 

`\ JDJ ',Cr~  
o yeti ed 

\, 	\ G 	OO ~ Qc 
grand choix de log i c i els 	Q 
li bra i r i e spécialisée  
nos PRIX «SERVICE COMPRIS» 

eco-informatique 
32 ay. Julien Panchot 66000 PERPIGNAN Tél. , (68) 56.4925 

perpignan 

e Un réseau de Professionnels (14 points de Vente). 
. Les meilleures marques. 
. L'étude de votre moyen de Financement. 
. Une programmation à la carte. 
e Un contrat de maintenance. 

Apple 
A. lie. A. II c 
Macintosh 	I.8.M. PC, XT. AT. 

Olivetti 
M. 24 

VIDÉO 107 INFORMATIQUE 

VIDEO TROC 

VENTE - ECHANGE - DÉPÔT DE 
TOUT MATÉRIEL VIDÉO ET MICRO- 

INFORMATIQUE - LOCATION DE JEUX 

FA S PRIX NEUFS ! 

COMMODORE 64 : 2690 F 	LECTEUR DISQUETTE : 2890 F 
IMPRIMANTE C.64 : 1950 F 	MONITEUR ÉCRAN AMBRE : 950 F 
MONITEUR COULEUR : 2490 F SINCLAIR SPECTRUM : 1750 F 
ATARI 800 XL : 2190 F 	 OR/C ATMOS : 1950 F 
MSX CANON V 20 : 3049 F 

OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE10HA 19 H 00 
89 his, rue de Charenton 750/2 PARIS 

rél.: 34 2.18.54 

métro : gare de Lyon. Ledru Rot/in 

JjçJ3 	aria ~Q~ 
o  
P ° 	a 	O 

s~ vo 

/?/ s/S
~ ° ~ m 

 ~}  

GRAND CHOIX DE LOGICIELS 

•TU 	( MY1osJRoK.A 

NANTES 5 Rue Lekain Tel 89 71 26 

87 Quai Fosse 	Tel 73 21 67 

ANGERS 7 Rue Boisnet Tel 88 13 98 

INFORMATIQUE 

ABONNES, 
si vous avez un problème avec une de 
ces boutiques, vous savez à qui vous 
adresser? Je ne vous fais pas de des-
sin? 

ANNONCEURS, 
vous avez envie de vous lancer dans 
l'aventure? Vous êtes prêts à consentir 
5 % de remise sur toute votre boutique 
pour la voir envahie de programmeurs 
fous? Ecrivez-nous, nous vous ferons 
payer très cher le centimètre carré de 
publicité! 

BLANC BERNARD 
Informatique Bureautique Lyon 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
- SHARP - THOMSON - SANYO 

- LEANORD - LOGYSTEM 

9, rue Salomon Remach 69007 LYON 
Tél.: (7) 872.25.48 (près facultés) 

Assistance technique. Logiciel. Formation 

HERCET 
2000 MICRO-INFORMATIQUE 

PLACE DES FETES 
75019 PARIS 

OL SINCLAIR DISPONIBLE 
COMMODORE, ORIC, AMSTRAD 

EXELVISION 

+ de 1000 logiciels toutes marques 

Tél.: 201.46.09 

le spécialiste de la micro- 
informatique familiale 

Nombreuses marques disponibles, 

Logiciels, livres, conseils. 

LE TRIANGLE - Niveau bas 

(67) 92.92.17.34000 Montpellier 

41, esplanade Fléchambault 

(26) 82.57. 98 51000 Reims 

ORIC - SINCLAIR - MEMOTECH 
MSX (sanyo, yeno, yamaha...) 

Librairie et nombreux logiciels. 

ARVERNE 
INFORMATIQUE 

. Vente de micro-ordinateurs familiaux à 
partir de 580 Francs dont SINCLAIR, AMS-
TRAD, THOMSON, APPLE... 

. OFFRE SPECIALE DE NOËL : 5 % de remi-
se pour toute commande passée avant le 
31 Décembre 84. 

ARVERNE INFORMATIQUE 
99 bis Avenue Max Dormoy 

63000 CLERMONT 

(73) 83.11.10 

VISMO 
Vente informatique service micro ordinateurs 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 
Moniteurs couleur et N/B. 

Tous périphériques 

ASSEMBLEUR MONAMS 
Recommandé par Hebdogiciel 

84, bd Beaumarchais 75011 PARIS 
12, bd de 1lenilly 75012 PARIS 

338.60.00 

un SPECIALISTE, c'est PLUS SÛR et... 
... c'est toujours MOINS CHER ! 

M 
micro-informatique pour tous 

	

compatibles : Zenith - Toshiba 	g6 
19, r. de la Fontaine.. 	PI;,ce (le ki 	10, 

57000 METZ 	1_ Répul)llque `811 
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la page pédagogique 	la page pédago = 
LIMITE s'adresse à des élèves du second cycle (1ère et terminale) et propose des exercices de calculs de limites de fractions 
rationnelles dans les cas où il y a, comme disent les matheux et G. GRANPIERRE, forme indéterminée du type % ou oo/oo Vous 
avez dit technique ? 	 I 1 

L'utilisation est simple: il suffit de répondre aux 
questions posées (1 pour une limite finie, 2 pour 
une limite infinie, puis introduction des numéra-
teurs et dénominateurs en cas de limite finie, du 
signe en cas de limite infinie. 
En cas de réponse fausse, l'ordinateur donne une 
solution: il factorise les polynômes, simplifie les 
quotients... et donne la réponse. 
Le programme comporte plusieurs niveaux de dif-
ficultés (3 en tout). A un même niveau, toutes les 
expressions F(x) sont de même type... mais les 
apparences peuvent êtres très différentes ! On 
passe d'un niveau au niveau supérieur en répon-
dant correctement à deux questions de suite... 
Mais, une question en comporte deux, l'une si 'n' 
tend vers plus ou moins l'infini. En prenant NI = 2 
ou NI = 3 en ligne 100, on peut modifier le niveau 
de départ. En cas de très mauvaise réponse, l'or-
dinateur conseille de revoir le cours. En cas de 
très bonne réponse (niveau 3 réussi) l'ordinateur 
conseille de passer à un autre exercice. 

Des stages sur "l'utilisation pédagogique d'un micro-or-
dinateur de poche programmable en basic" sont organi-
sés par les Etablissements Noblet. importateur de Casio. 
Ces stages gratuits sont réservés aux enseignants. 

NICE Mercredi 9 janvier 
CLERMONT-FERRAND Mardi 22 janvier 
TOURS Mardi 29 janvier 
LILLE Mercredi 6 février 
VANNES Mardi 12 février 
NANTES Mercredi 13 février 
GRENOBLE Mardi 5 mars 
LYON Mercredi 6 mars 
METZ Mardi 12 mars 
STRASBOURG Mercredi 13 mars 
MARSEILLE Mercredi 20 mars 
BORDEAUX Mercredi 17 avril 

Renseignements: Noblet, 16 (1) 277 11 34 

Limstes ale fonctions rationnelles sur TRS 80 
........... 	.... 	....... 	........ 	.. 	. 	. 'I771 415D RETURN 

_:`iTE 	C".C'IGNS ?ATICNNELLES ='-I2ô Ai st d)= 	r.X":iF 	X<L" 	THEN 	$()$())- 4' 4 	0 REM FEPCNSES >.7 ERIOUES 
4 RE !'f ••+++•++••r.++.+a.....°....++.......v+...+++r.+++ 2192 A1s(0)=A14(0)+ST Rt(-X)+")':A1$(1)=Rli(0) 4210 R$=" 

6 REM 	 POUR TRS-E0 ?ODELE I OU III 22200 IF NI=2 THEN A1$l8»AIS(0)+CHRS(27)+" 2"+CHR$(2S):AIS(1)=A1 4220 A$-INKEYS:IF A$="" THEN 4220 

S REM 	 G.GRANDPIERRE $(0) 4230 IF A$)''0' ANDAs(-:9" THEN 4290 

la CLS 2210 IF N1=3 THEN Al$(1)-AI$(1)+CHR$(27)+" 2"+CHR$(26) 4240 IF (A$S"+" OR A$-'-") AND R$-" 	THEN 4290 
28 DEFINT A-Z:CLEAR 500 2220 RETURN 4250 IF Rt-'" THEN 4228 

_:3 DIM A<1.5>.A3(1.2).A2(l.3).D(l).AS(1).Als(1).A2SC1) 2400 REM AFFICHAGE DE LA FRACTION 4260 IF ASC(AS).13 THEN RETURN 
40 RANDOM 2410 CLS 4270 IF ASC(A$)-8 THEN Rs-LEFTS(R$.LEN(RS)-i):PRINTGEC.'  

lee Ni"l:CO=4 2420 PRINTa27."LIMITES"::PRINTa256."F(X)=": C-1 

Ila FOR L-1 TO 2 2430 PRINTSTRING$(43,"-"); 4280 LOTO 4220 

:-10 GOSUB boo 2440 PRINT8201.At(0)::PRINT8393,AS(IJ: 4290 R$RS+R$EC=EC.l:PRINTEC.R$l:GOTO 4220 

I 	0-1 2450 RETURN 4300 REM REPONSES NON NUMERIOIJES 

40 GOSUB 2006 :GOSUB 2400 :GOSUB 2600 2600 REM QUESTION POSEE 4310 R$."" 

1°.0 ON NI 6051.18 300e .3800 .3200 2610 PRINTS522."L TM! TE DE F(X) QUAND X TEND VERS ". 4320 A$ 1N)<EIrs:IF Rsfl'" THEN 4320 

160 Q-2 2£20 IF 0=1 THEN PRINTX;:GOTO 2660 4330 IF As>-"A 	AND AS(-"7." THEN 4390 

170 GOSUB 2400 :GOSUB 2600 2650 S'2•RND(2)-3 4340 IF (AS+" OR A$-"-") AND R$''" THEN 4390 

I80 GOSUB 3400 2640 IF S)0 THEN O$="+INF" ELSE DS-*-INF" 4350 IF R$-"" THEN 4320 

190 NEXT L 2650 PRINTS$ 4360 IF ASC(A$).13 THEN RETURN 

280 GLS:;OSUB 4000 2660 PRINTe"T640."CETTE LIMITE EST-ELLE 	: 	i)FINIE 	?)INÇTNIE 	: 4370 IF ASC(as)•8 THEN R$ LEFTS(R$.LEN(RS)-1):PRTNT9EC." EC=E 

210 LOTO 118 2670 EC-690:GOSUB 4200 C-1 
1080 REM CHOIX DES COEFFICIENTS ^cg0 TF VAL(R$)()l nND VAL(RS><>2 TS•€N PRINT 	,0.r-HR$(38)::GOTO 4380 LOTO 4320 
Iola X-RND(7)-4:IF X-0 THEN 1010 2P6Q) 4390 Rs=RS+AS:EC-EC+I:PRINTBEC.A$%:GOTO 4320 
1020 Y.=0 2690 RETURN 5000 REM SOLUTION POUR X TEND VERS X0 
1030 ON NI GOSUB 1280 .1400 .1200 7000 REM TEST RE»ONSE X TEND VERS X0 (NIVEAU 1 OU 2) 5010 PRINT" 	FAUX";:COQCO-1 
1040 GOSUB 1600 :NU=S '_010 CN=VAL(RS) 5820 FOR I°1 TO 1000:NEXT 
I050 IF NU-0 THEN 1030 X020 IF (NI'3 AND CH-1) OR ((NI=1 OR NI-2) AND CH-2) 	THEN GOSUB 530 CLS 
1060 K=i 5000 :LOTO 3100 5040 PRINTâ128."F(X)'"t 
1070 ON NI GOSUB 1200 .1480 .1400 :;030 PRINTa716."NUMERATEUR 	?": 5030 PRTNTSTRINGS(43."-"): 
1880 GOSUB 1680 :DE=S 3040 EC=731:GOSUB 4700 :RN=VA1_(RS) 5060 PRINT773,n$(0)::PRINT265.nt(1): 
1090 IF DE0 THEN 1070 3050 PRINTÔ780."DENOMINATEUR '1": 5070 PRINTÔ50."F(X) 	EST SOSJS"t 
1100 GOSUB 1800 ';060 0G'795:GOsUB 4200 :RD'VAL(Rs):IF RD=0 THEN 4D-1 5880 PRINT8114."LA FORME": 
1110 RETURN :,7170 IF RN+DE(>NIJ.RD THEN 	GOSIJP 5000 :GOTO :;1(110 5090 PRINTaa178. "INDETERMINEF 
1200 REM RACINE SIMPLE '080 PRINT" 	rOQ'FrT": 5100 PRINTa1242." 	0/0"; 
1210 Al(K.2) a:AT(K,1)=I:A1(K.0)--X 3090 FOR I=1 TO 1800*NEXT 5110 PRINT'370."ON FACTORISE": 
1220 D(K)=1+RND(3) ,100 RETURN 5128 PRINT8434."PAR:": 
1230 FOR 1-0 TO 0(K)-i 1200 REM TEST REPONSE X TEND VERS X0 (NIVEAU 3) 

5130 IF N1"2 THEN PRINTLEFTS(Als(0).LLN((1t,0)) 	4>; 	ELSE PRINT(1I 
1240 R2(K.I)"RND(11)-6 X210 CH=VAL(RS) 

 

I2ÿ0 NEXT ::no  IF CH-1 THEN GOSUB 5008 :LOTO 3320 5140 GOSUO 5800 
I2SO IF A2(K,D(K)-1)=0 THEN 1230 :230 PRTNTa716."QUEL SIGNE 	?"1 5150 PRINT8393.nlr(0):n2$(0); 
1270 IF D(K)=4 THEN 1310  X240 EC~7,I:GOSUB 4300  

X160 PR1NT8585.A1s(1):A2s(I)t 

1280 FOR 1-0(K) TO S 3250 IF P30"."  AND R,<>"-" THEN PRINT730.CHPS('0)::COTO 	;^0 5170 PRINTa452.'*". 
1290 A2(K.I)=0 5250 IF P$--' 	THEN THEN S-I ELSE S--I 5180 PRINTSTRING$(43."-"); 
1300 NEXTI 3270 PRINT7780."DE DUEL COTE '"; 1190 PP! 	Ta562."PUIS ON"; 
1:10 RETURN X220 EC-795:GOSUB 4300 5200 PRINTa626."SIMPLIFIE 
1400 PEM RACINE DOUBLE 3290 IF Rs()"DROITE" AND R$(>"GAUCHE" THEN PRINTa795.CHRS(30);:G5210 GDSIJB 5800 
1410 A1(K.2)=1:A1(K.1)a-2-X:A1(K,0)-X•X OTO 3270 .t220 PRINTa7I3.A2$(0): 
1420 D(K)-2+PND(2) 3300 IF (R$-"GAUCHE" AND NU+DE+S<0) OR (R$-"DROITE" AND NU+D£+S) 5230 PRINT@773."="tSTRINGSc43."-">: 
1430 FOR I=0 TO D(K)-2 0) THEN PRINT" 	CORRECT": ELSE GOSUB 5000 :LOTO 3320 5240 IF NI'3 THEN 5300 ELSE PR INTa905.n2$(l): 
1640 P2(K.T)=RND(1I)-6 3310 FOR I-1 TO 1000:NEXT 5250 GOSUB 5800 
1450 NEXT 3320 RETURN 5260 PRINT@690,"SI 	X":CHRt(94):X: 
1460 IF A2(K.D(K)-2)-8 THEN 1438 ;~i00 PEM TEST REPONSE X TEND VERS L'INFINI 5270 PRINTo7754."--) 	";NU; 
1470 FOR I-D(K)-1 TO 3 .410 CH-VAL(RS) 5280 PRINT8946."--) 	"IDES 
1480 A2(K.I)-9 33420 ON tGN(D(0)-D(1))+2 LOTO 3430 .3440 .3510 5290 GOTO 5360 
1490 NEXT 3430 NIJ-0:IF CH-2 THEN GOSUB 5600 :LOTO 3600 ELSE 3458 5300 PRINTSi305.nls(0);A2$(l)i 
1580 RETURN 3440 NU=n(0.D(0))SDE-A(1,D(1))SIF CH=2 THEN GOSUB 5400 	:GOTO 3605310 PRINTa690."S6NS "tnit(0): 
1600 RE11 LE QUOTIENT S'ANNULE-T-IL 1 0 5320 PRINT,7754. "F(X) 	EST DU": 
1610 Sao -.450 .7 " PRINT716. "NUMERATEUR 	'; 5330 PRINT7816."SIGNE DE 	:";SCN(NU+DE); 
1620 FOR I-3 TO 0 STEP -I:S-S•X+A2(K,I):NEXT 1,60 EC-731:GOSUB 4208 ;RN-VAL(RS:IF RN-0 THEN 3490 5340 PRINT8880."X)";Xr" F(X)":CHR$(94)I:IF SGN(NO•DE)-1 THEN PRI 
1630 RETURN 470 PRINTa780,"DENOMINATEUR ?"t NT"+INF ": ELSE PRINT"-INF 
1800 REM COEFFICIENTS DE fl'AI.-R2 480 EC-795160SUB 4200 :RDVALIRS)  5350 PRINT7944.•'X(":X:" 	F(X)":C►IRtr94)a:IF 	5GN(NIJ•DE)-1 THEN PRI 
1810 FOR J-0 TO 1 3490 IF RN.DE-NU-RD THEN PRINT" 	CORRECT"t:GOTO 3590 NT"-INF ":ELSE PRINT"+INF"t 
1820 FOR I=0 TO 4 3500 GOSUB 5400 :GOTO 3600 5360 GOSUB 5800 
180 A(J.I)-0
1240 NEXT I.J 

3310 SG-1;FOR I.1 	TO D(0>+D(1>:SG=SG+S: NEXT:S(,= 	,+ 	N(Ar0.0(0))+ 5370 RETURN 
A(I.D(1)>) 5400 REM SOLUTION POUR X TEND VERS l.'INFINI 

1250 FOR J»0 TO 1 35%8 IF CH-I THEN GOSUB 5400 ;GOTO 3608 5410 PRINT" 	FAUX" t:CO-00-1 
1860 FOP I=0 TO 3550 8 	 " 

FOR I-522 T80S32HGTEP E4 1870 FOR K-8 TO 2 3540 ' 
PRTN17l6."OV 	SIGNE 	: 
ECs7~1tGOSUB 

4 
43V10 543Ç0 

1880 R'J.I+K)=A(J.J+K)+A1 (J.K)+A2(J.1) 3550 = IF RsO'•+" AND R7<l)"-" THEN PRINTaT.',i.CHR$(30);sGDT0 3540 5440 pR1NTa7I.6TRiNGs(64,32): 
1890 NEXT ✓..I.J 3560 IF R$-"+" THEN S-1 	ELSE S--I 5450 NEXT 
13710 RETURN 3570 IF SGl>S THEN 0OS118 5600 :LOTO 3600 5460 PRINTa512. "LORSOUE X TUNE) VERS 	";Ust" UN l'Ot_VNII~f' 	A MITI: 	LI 
2000 REM CHAINAGE DES POLYNOMES 1;80 pRIN'r" 	CORRECT"; MITE DUE SON": 
2010 FOR J=0 TO 1 :590 FOR I=1 	TO 1000;NEXT 5470 PRINTâ57F.. "It PPT, 	I',CFK_'1_; 	14C.U7 	I)LGRW, I)ONC 	l'. Xt 	A 	NTt'C I 	It1I TL 
2020 pSfj)."' •'EOO RETURN DUES ": 
297.0 FOR I-D(J) 	TO 0 STEP -1 40110 PFM NIVEAU ATTEINT 5480 GOSUB 580" 
:•o40 IF AlJ.I)=0 THEN ;•880 6010 ON CO+I LOTO 4020 .4130 .4130 .4170 .4070 ,490 FOR 	I-0 TO 	1 
7.0,0 1 	MJ.100 THEN ns(J)=4S(J)✓+" 6070 REM PAS DE PEPONSE CORRECTE 5500 PRINTa724.1`12°I.nr1.D11)):"  
20671 Gt( 1t-AS(J)-STR$(A(J. T)) ,4070 IF NI) l 	THEN NI=NT-I 	rjOTO 4140 5510 NEXT 	I 
70 	X'+CHP$(27)•STR$'I)+CHRS(26)+" 24170 IF I<)0 THEN c. l~yu~0 CLS; PRINT:PRTNT"VOTRE NlNEAf1 EST VRAIMENT TRF.S 	6YDLI_." 5520 PRINT,778G.STRINO$(>0."-")t 

2880 NEXT I.J 69130 PRINT:PRINT"APPRENEZ VOTRE r01JR$ PUTS DEVENEZ ME VOTA." -530 PRINT" 	OUI TEND VERS :"t 
2890 FOR J-0 TO 1 (,850 END 5540 IF D(0)(O(1) 	THEN r'RINTNUitGOTO 5570 
2100 A2s(J)-'!" 4070 REM QUATRE REPONSES CORRECTES 5550 IF D(0)»D(I) 	THEN PRINT:)752.NUt:PRINT1880.DCt:PRINTBC15. "-- 
2110 FOR I-3 TO 0 STEP -1 4080 IF NI (> 3 THEN NI »NI .I :LOTO 4140 - 	'G  °T0 5570 
2120 IF A2(J.O°0 THEN 21E0 4090 CL;PRINT:PRINT"VpU5 MATTRI`:E7. >3IEN LA NOTION Of_ LIMITE,' 5560 IF 6)0 Tourd PPINT`,INr 	; 	!LSE  
2130 IF A2(J.I))0 THEN A2s(J)=A2s(J)+'+" 4100 PRINT:PRINT"JE. NE PEUX PLUS VOUS nPPRENDRE GRAND'CHOSE.. 5570 GOSUB 5000 
2140 A2$(J)-Q2s(J)+STRS(A2(J.I)) 4110 PRINT:PRINT"PASSEZ PLLJTOT A UN fIJTPE EXCRCICF." 5580 CLS 
2150 IF I()0 THEN A2s(J)-A2r(J)+' X'+CHR$(27)+STP$(I)+CHR$(26)+"4120 END 5590 RETURN 

4L0 REM AUTRES CAS `>C0N PRI NTa9C0. "T cl'f i 	I INL 	T U'JCHE 	VIII J : 	CON r I MI! R" 
2160 NEXT I.J 4140 CO-4 %rlo ns-rNkPV1:Ii- 	M^"" 	1111-N 2.810 

1t0 RCTIIPN 
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Formation à l'assembleur 
COURS D'ASSEMBLEUR INTRO A L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Langage machine... sur APPLE Depuis plusieurs semaines 
déjà. vous pouvez trouver 
dans nos colonnes un cours 
d'assembleur décomposé en 
deux parties essentielles 
(l'une théorique, l'autre prati-
que). 

Cette semaine. le cours prati-
que concerne à nouveau le 
6502 de l'Apple. Le prochain 
numéro concernera pour la se-
conde fois le 6809 du TO 7 et 
du TO 7-70. 

Jusqu'à présent, les cours sui-
vants ont été publiés: 
N°55-► ZX81 

Comment est représentée l'infor-
mation dans un ordinateur 

2- Représentation des don-
nées en machine 

Un autre exemple devrait 
éclaircir définitivement votre 
compréhension de la normali-
sation des nombres fraction-
naires. 

541,23 se normalise en 
0,541.23 ' 10 i 2. Nous pou-
vons donc écrire que la man-
tisse M = 541.23 et que l'ex-
posant E = + 2. Nous 
pouvons donc enfin représen-
ter notre exemple sous la 
forme M ' E. 

La normalisation que nous ef-
fectuons consisté à éliminer 
les zéros superflus (c'est-à-
dire les zéros présents immé-
diatement à droite de la vir-
gule) ou à déplacer les nom-
bres de la gauche vers la 
droite de la virgule et d'ajuster 
l'exposant en fonction du nom-
bre de zéros ou du nombre de 
décalages accomplis. Cette 
normalisation possède une 
propriété que nous nous 
devons de souligner. En effet, 
une fois l'opération de normali-
sation effectuée, nous avons 
pour résultat un nombre sous 
la forme 0,xxxx ' E. La man-
tisse (égale à xxxx) est donc 
TOUJOURS comprise entre 0 
et 1 (au sens strict du terme). 

Nous pouvons résumer cette 
propriété par les formules sui-
vantes: 

0,1 < = M < 1 ou 10 
i (- 1) <= M <1011 

Nous allons maintenant voir 
comment nous transférerons 
le modèle théorique dans un 
ordinateur. Tout d'abord, nous 
allons nous fixer un certain 
nombre de règles. La mantisse 
sera toujours stockée sous 
forme positive, un bit étant ré-
servé pour le signe de celle-ci. 
L'exposant sera lui aussi mé-
morisé en valeur absolue, un 
autre bit étant assigné pour le 
signe de celui-ci. L'exposant 
'est toujours stocké avant la 
mantisse, le signe de chacun 
étant mémorisé devant la par-
tie qu'il signe. Enfin la repré-
sentation en virgule flottante 
des nombres fractionnaires se 
pratique d'une manière stan-
dard sur un format fixe de 
trente deux bits. 

Voici la représentation stan-
dard trente deux bits des nom-
bres fractionnaires en virgule 
flottante: 

•. - 	1 i9 fIIryNW~ ' _ 	-• Wn.KV M 	
- 

La décomposition des trente 
deux bits se fait donc de la 
manière suivante: 

-Exposant: bits 0 à 7 dont bit 0 
égal bit de signe 
-Mantisse: bits 8 à 31 dont bit 
8 égal bit de signe. 

Compte tenu du type de repré-
sentation choisi, il est évident 
que nous codons exposant et 

N° 56 -• ZX 81 
N° 57-. ORIC 1, ATMOS 
N° 58 -+ APPLE 
N° 59 -. T07, T07 70 
N° 60 -►  COMMODORE 64 
N°61-.ZX81 
N° 62 -. ORIC 1. ATMOS 

Michaël THEVENET 
P.S. Pour tous ceux qui dési-
rent acquérir les cours man-
quants, vous pouvez comman-
der une photocopie de ceux-ci 
à l'hebdo, en précisant claire-
ment lesquels vous intéres-
sent. N'oubliez pas de joindre 
une enveloppe timbrée et libel-
lée à vos nom et adresse! 

mantisse grâce à la méthode 
de représentation en complé-
ment à deux. L'exposant étant 
codé sur un octet selon le 
complément à deux, les va-
leurs minimale et maximale de 
l'exposant sont donc: 2 i 127 
et 2 i (- 128). 

Cette représentation est la 
plus couramment utilisée car 
elle autorise la manipulation 
de grands nombres avec une 
marge d'erreur faible, une ra-
pidité d'exécution correcte et 
un encombrement mémoire re-
lativement restreint. Ce type 
de représentation n'est pas 
unique et peut faire appel à 
trois, quatre ou plus d'octets. 
Malgré tout la solution présen-
tée sur quatre octets est 
le meilleur compromis des 
quatre facteurs évoqués plus 
haut. 
Nous sommes, au stade actuel 
de notre étude, capables de 
représenter les nombres sous 
toutes leurs formes. De l'entier 
en binaire ou en décimal codé 
binaire jusqu'au nombre frac-
tionnaire, nous avons étudié 
sa représentation en machine. 

Il nous reste encore un en-
semble de caractères à exami-
ner avant de considérer le 
chapitre de la représentation 
interne des données comme 
clos. En effet, lorsque vous 
réalisez un programme, vous 
utilisez les caractères alpha-
bétiques pour envoyer des 
messages à l'utilisateur. Nous 
devons donc maintenant nous 
pencher sur le problème du 
codage des données alphanu-
mériques dans le micro-pro-
cesseur. 

REPRESENTA TION DES 
DONNEES ALPHANUMERIQUES 

Nous abordons le seul do-
maine de l'informatique où un 
standard existe et est appliqué 
(à une exception prés: IBM ne 
l'utilise pas). En effet, le co-
dage des caractères se réalise 
sans difficulté majeure. Une 
représentation des caractères 
sur huit bits a été universelle-
ment choisie et appelée code 
ASCII (la variante créée et uti-
lisée par IBM et les compati-
bles se dénomme EBCDIC). 
ASCII signifie en français 
'Code Standard Américain 
pour l'Echange d'Informa-
tions". 

Si nous voulions créer ce 
code, nous devrions considé-
rer tout d'abord le nombre mi-
nimal de caractères à coder. 
L'alphabet compte vingt six 
lettres et nous devons repré-
senter majuscules et minuscu-
les ce qui donne déjà un total 
de cinquante deux caractères. 
Nous avons aussi dix chiffres, 
ce qui monte à soixante deux 
le nombres de caractères à 
coder. Nous estimerons que 
notre micro-processeur ne né-
cossite pas plus do vingt ca-
ractères spéciaux (tels le re-
tour à la ligne, l'espace, les 
parenthèses, le saut de 
ligne...). Nous aurons donc un 
total de quatre-vingt deux ca-
ractères à coder. Nous savons 

o 

que sur sept bits nous pou-
vons obtenir cent vingt huit 
codes différents. Nous allons 
donc utiliser les bits zéro à 
sept pour coder l'ensemble 
des caractères alphanuméri-
ques. 

Comme nous ne pouvons re-
grouper simplement les bits 
autrement que par huit, le bit 
sept servira de BIT DE PA-
RITE. Cette utilisation du hui-
tième bit n'est pas systémati-
que. Elle est généralement 
utilisée entre le micro-proces-
seur et un terminal pour véri-
fier qu'au cours d'une trans-
mission, aucun bit n'a été 
changé 	accidentellement. 
Comment fonctionne le test de 
parité ? Nous allons regarder 
brièvement le principe de ce 
test. Nous comptons le nom-
bre de uns présents sur les 
sept premiers bits (bits néces-
saires au codage des caractè-
res). Le test peut s'effectuer 
de 2 manières, qui toutes deux 
utilisent un principe similaire. 

SOLU77ON DES EXERCICES 

EX 10 représentation DCB 
compact des nombres 
a. 42 = 0100.0010 

b.99= 1001.1001 

C. 1224 = 0001.0010.0010.0100 

EX 11 les représentations bi-
naire suivantes sont-elles des 
conversions DCB? 

a. 0000. 1010 n'est pas une re-
présentation DCB. En effet. le 
premier quartet nous donne bien 
0 en décimal. Par contre le 
deuxième quartet ne donne pas 
de décimal, faisant partie des 
codes inutilisés en conversion 
DCB. 

b. 0110.1100 n'est pas une re-
présentation DCB. Premier quar-
tet: 6: deuxième quartet: code 
inutilisé en DCB. 
EX 12 représentation BCD et bi-
naire des nombres 

a. 12.735 (décimal) 

----5 + 12 7 3 5 (BCD) 
xxxx. 0101.0000.0001. 
0010.0111.0011.0101 
(binaire) 
b. -4327 (décimal) 

4- 4327 (BCD) 
0100.0001.0100.0011.0010.0111 
(binaire) 
EX 13 5555'. Combien de bits 
en... 
a. DCB: 4 chiffres, le signe, 
nombre de chiffres. 6 informa-
tions occupant chacune un quar-
tel. Il faut donc trois octets, soit 
vingt quatre bits. 

b. binaire: le nombre din forma-
lions à stocker est identique, il 
faudra donc aussi vingt quatre 
bits. 

C. complémonta deux: 5555 né-
cessilo seize bits. 

5555 (décimal) 
0001.0101.1011.0011 	(binaire 
on complément à deux). 

La dernière fois, nous nous 
sommes promenés dans la 
mémoire. Pour cela, nous 
avons tapé CALL - 151 suivi 
de RETURN, ce qui nous per-
mettait d'entrer dans le moni-
teur. Désormais et à partir de 
maintenant tout de suite, je ne 
repréciserai plus la façon d'y 
entrer. car je pense que cela 
ne vous est pas trop difficile à 
mémoriser. 
Nous avons sur le tableau 1 le 
listing de la mémoire allant de 
$ E000 à S E02B. Comme je 
l'ai montré la fois précédente, 
chers petits amis. la troisième 
colonne est une représentation 
en assembleur des codes 
hexadécimaux de la deuxième 
colonne. 

TABLEAU 1 

000L 

£000- 4C 28 FI .11P •FI?8 
o03- 4C 3C Da J++P •M3C 
E006- 89 20 BIT (1.0 
Eor)g- 91 	00 (.(b ($OO'." 
Ern- 00 OS BCC 1E011 
Co0C- 20 7D E0 JSP 1E07D 
EOOF- 90 08 BCC •EOIC 
E-nI1- AA TAS 
E112- 20 81 	00 JSR •OOP) 
E015- 90 FB BCC 1E012 
E0I7- 20 7t EO JSR •EO?D 
EO ta- BO F6 BCS 1E012 
rl1C- Co 24 CMP (124 
;OIE- DO 06 61-E 1E026 
E020- A9 Fr spa ($Fr 
(022- 83 11 STA Ill 
E0:4- 00 10 PNE  
E~'2e- Co 25 DIP (t7_, 
1i- E,o 	1, Er+c •E03D 
i•ç - 	14 LDn 114 

Pour ètre plus clair, car je 
sens que vous vous embrouil-
lez, je parlerai de la troisième 
colonne en tant que listing as-
sembleur. Or, ce listing as-
sembleur est lui - même 
composé de deux colonnes 
(un peu plus et on construit le 
Parthénon) dont la première 
contient toujours trois lettres. 
elles-mêmes appelées code 
mnémonique et la deuxième 
contient les opérandes, c'est à 
dire les adresses affectées par 
les mnémoniques qui les ,pré-
cèdent. 
Nous allons vite écrire un petit 
exemple car je sens qu'une ir-
résistible envie de bailler vous 
tourmente. Entrons donc dans 
le moniteur (je pense que vous 
savez comment). La petite 
étoile et le curseur clignotant 
vous indiquent que l'ordinateur 
attend un ordre: nous allons 
donc commencer par un pro-
gramme complètement idiot et 
dénué d'intérêt. A la fin de 
chaque ligne, ne jamais ou-
blier de taper RETURN. 

300:00 
301:A901 80000360 

Tapez ensuite 300L et vous 
devez voir ce qui suit sur votre 
écran (si ce n'est pas le cas, 
ou bien je devrais aller suivre 
des cours, ou bien vous vous 
ôtes planté quelque part et 
notez que le signe L corres-
pond au signe # en clavier 
américain). Ce qui suit notre 
programme ne nous intéresse 
pas pour le moment, je ne l'in-
dique donc pas ci-dessous. 

300- 00 
301- A901 	LDA C$01 
303- 8D 00 03 STA $ 300 
306- 60 	RTS  

Ce programme ne fait rien 
d'autre que de ranger à 
l'adresse S 300 le chiffre 01. 
Pour être stirs de notre résul-
tat. nous avons d'abord stocké 
en commande directe un 00 à 
cette adresse (300:00). Pour 
faire tourner le programme. 
tapez 300G et en retapant 
300L, vous pourrez vous aper-
cevoir que l'adresse S 300 a 
effectivement changé. Génial, 
non? 

SALADE DU CHEF 

Le code A9 en hexa corres-
pond au mnémonique LDA, et 
STA est la traduction du code 
8D. LDA veut dire en clair: 
LoaD Accumulator ou en fran-
çais: charger l'accumulateur 
avec la valeur suivante. L'ac-
cumulateur est un registre (de 
son doux nom), avec l'aide du-
quel s'effectuent pas mal de 
transferts de données ou 
d'opérations comme l'addition 
et la soustraction. On y met un 
nombre compris entre 0 et 255 
et on peut alors en faire ce 
qu'on veut (sauf le donner à sa 
grand-mère comme cadeau de 
Noël). Dans notre cas, l'accu-
mulateur nous a servi d'inter-
médiaire pour ranger une va-
leur à l'adresse S 300. Cette 
valeur était S 01, nous aurions 
très bien pu en prendre une 
autre. 
Le dernier mnémonique (RTS) 
est une instruction de retour 
de sous-programme. Cette ins-
truction nous servira beau-
coup. Sans elle, on ne peut en 
général pas reprendre le 
contrôle de la machine, ce qui 
est assez gênant. 
Nous allons traduire on fran-
çais ce que nous venons d'ex-
pliquer en suivant pas à pas le 
déroulement du programme. 

LOA L S 01: Charger le regis-
tre accumulateur avec la va-
leur S01 
STA $ 300: Ranger le contenu 
de l'accumulateur à l'adresse 
$ 300 
RTS: Retour à l'utilisateur 

Nous reparlerons plus tard de 
la signification du signe £ qui 
se trouve juste après l'instruc-
tion LDA. Prenez d'abord le 
temps de prendre une tasse 
de thé accompagnée de made-
leines et cogitez tout cela en 
écoutant Brahms. 

PLUS 
D'INSTRUCTIONS 
Le mnémonique LDA n'est pas 
tout seul. Il en existe deux 
autres qui transportent des 
données: LDX et LDY. Leurs 
correspondances en hexa sont 
respectivement A2 et AO et les 
instructions de rangement STX 
et STY. Dans notre pro-
gramme, nous pouvons donc 
remplacer les deux premières 
instructions par ces nouvelles 
venues et nous obtiendrons le 
même résultat. 
Nous avons vu que nous pou-
vions charger un registre avec 
une 	valeur 	quelconque 
comprise entre 0 et 255 ($ 
FF). Cependant, nous pouvons 
aussi mettre dans ce registre 
une valeur contenue dans une 
adresse spécifiée. Par exem-
ple, si je veux charger le regis-
tre A avec la valeur contenue 
à l'adresse numéro S 30, il me 
suffit d'écrire LDA $ 30, sans 
faire précéder le signe S du 
signe L . C'est là quo nous 
nous apercevons de l'utilité de 
ce signe. qui nous permet d'in-
diquer à l'ordinateur quel type 
d'instruction nous désirons uti-
tiser. Ces deux façons d'agir 
sont appelées mode d'adres-
sage. Dans notre programme. 
nous avions utilisé le mode im- 

médiat, et dans l'exempte. le 
mode absolu. Il existe d'autres 
modes d'adressages, mais je 
pense que vous devez d'abord 
ingurgiter tout cela avant de 
vous enfoncer dans tes profon-
deurs modales (quelle poe-
sie!). 

Voici un deuxième programme 
commençant à l'adresse S 300 
et utilisant tes instructions que 
nous venons de décrire. qui 
range aux adresses S 2000 à S 
2002 les valeurs 1, 2 et 3 et en 
S 2003 la valeur contenue à 
l'adresse S 21 (je sais, mes 
programmes sont d'un pas-
sionnant...). 

300:A9 01 80 00 20 A9 02 8D 
01 20A9038D0220< RE-
TURN > 

Le programme en mémoire 
doit ressembler à ceci: 

300-A901 	LDAPS01 
302-80 00 20 STA S 2000 
305-A2 02 	LDX P S 02 
307-8E0120 STX S 2001 
30A-AO 03 	LDY L S 03 
30C-8C 02 20 STY S 2002 
30F-A5 30 	LDA S 21 
310-80 03 20 STA S 2003 
313-60 	RTS 

Si vous tapez S 2000L après 
l'exécution du programme, 
vous remarquerez qu'il y a ef-
fectivement les valeurs 1, 2 et 
3enS2000,$2001 et$2002 
et qu'en S 2003 nous avons le 
nombre qui se trouve à 
l'adresse S 21. Les codes 
hexadécimaux correspondants 
aux différents types de modes 
d'adressages diffèrent bien 
entendu selon le mode utilisé. 

REGISTRE D'ETA T 

En plus des registres que nous 
venons de décrire, il existe un 
quatrième registre qui n'est 
pas utilisé pour ranger des 
nombres mais pour indiquer 
dans quel état (d'où le nom) se 
trouvent divers bits (s'ils sont 
à 1 ou à 0) qui nous donne-
rons de précieux renseigne-
ments sur le déroulement du 
programme. 
En effet, ce registre contient 8 
bits (comme tous les autres re-
gistres d'ailleurs) dont sept 
sont utilisés. Comme vous 
pouvez le voir sur le tableau 2. 
ils sont numérotés de 0 à 7 de 
droite à gauche. 

TABLEAU 2 

7 6 5 4 3 2 1 0 

I N 1 VIIB I D 1 h 1 zti  
vN lMta r'. ea 

'by— . 	dKw1N 	nae 

Le bit 1 (appelé bit de zéro ou 
bit Z) est celui qui nous inté-
resse on premier. Co sera un 
des plus utilisés dans nos pro-
chains programmes. II est mis 
à un par le microprocesseur 
lorsque le résultat d'une opé-
ration n'est pas égal à zéro, et 
est mis à zéro clans le cas 
contraire. Mais attention, j'en-
tonds par résultat d'opération 
lo fait que: 
1: le chiffre résultant de l'opé-
ration soit 0 
2: l'opération donne un résul-
tat vrai. Par exemple, si vous 
comparez doux chiffres qui 
sont égaux, le résultat do le 
comparaison sera vrai, donc Ie 
bit 1 sera mis à zéro. 
Ceci étant exposé, je vais aller 
ouvrir mes cadeaux do Noël 
(merci cher Rédacteur en 
Chef) et hiberner jusqu'au pro-
chain cours. 

A 
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SPECTRU, 

Li  
LES SCHPOUMPFS 

Eh oui ! Ils sont de retour. Mais Garbamel avec son 
chat Azriêl est plus méchant que jamais. En effet, il a 
enlevé la schpoumpfette et la retient dans son horrible 
manoir. 

suite du N°62 
	

Emmanuel PENZL 

LARACTERESNENZV18EOOINVERSEES 
LIGNE: 	CARACTERES: 
3100... eHîhDUJVÇAU VOULEZ-VOUS 

1>---DIFICILE 
2>---MOYEN 
3>---FACILE 

567 BEEP .01,35: PRINT AT 0,9; 
INVERSE 1;s;" 
570 NEXT i 
572 PRINT AT j , i ; PAPER 8; " 
$73 LET sss+30: GO TO 658 
575 CLS 
575 PRINT AT 0,0; INVERSE 1;"EN 
ERGIE= ";s1AT 0,14;"TR8LEAU= ";t 
ab 	V IE..; 

 LET b$= AND viii: LET X=0t 
578 FOR i=18 TO 21: PRINT AT i, 

0; PAPER 5; t $; RT i,24;  PAPER 4;b 
S: NEXT i 
579 BEEP .1,40: PRINT PAPER 8;A 

T y-,x; INK 7;' a ;AT y,x; INK 
1, 
580 IF y<-19 THEN LET j:INT (RN 

Ds2) +y 
581 IF Y)19 THEN LET•y 
582 FOR ia18 TO 0 STEP -2 
583 IF x>21 THEN GO TO 591 
584 PRINT AT ,,i; INK 2; PAPER 

8 , .. S,.~T.~ 	.. 
585 BEEP .05,-30 
585 GO 5UB 530 
587 IF (i ■x OR i =X+I) AND ay T 

HEN PRINT AT j,i' INK 2; PAPER 8 
;" 	";AT y -~.,X; .. 	';AT y,x' 
INK 2;" 	• BEEP 1,-30: PRINT A 

T 0,9; INU R5E 1; s; 	: GO TO 10 
00 
588 PRINT AT 0,9; INVERSE i;s;" 
"• NEXT i 
589 PRINT AT j,0; PAPER 8;" 

590 LET s=s+30: GO TO 580 
591 PRINT AT y,x PAPER 8;" "; 

A 
y 	; 
	

LEf y=17 
592 FâRX=22 TO 29 
593 PRINT AT y-3,x; INK 7; " 

;AT y,X;i6;AT y-2,X; INK 1;" 
;RT y-1, X; 
594 BEEP .01,35: PRINT AT 0,9; 
INVERSE 1;s;" ": NEXT x 
595 IF s>=1500+(1500•round) THE 
N PRINT AT 10,10; FLASH 1;"8ONU5 
!": FOR i=s TO s 	STEP 10: BEE 

P .005,0: PRINT RT 0,0;"ENERGIE= 
";i: NEXT i: LET $=i: REM 	-- 

--< Tableau 6 >---- 
596 CLS : RESTORE 597: FOR a-1 

TO 9: READ a!: FOR t=0 TO 7: REA 
D b: POKE USR a$+t,b: NEXT t: BE 

E5970DTR "k- 0,0 8 12,30 55,127 
,127,"t",0,0,éé,0,é,6, 255,255,"a" 
,0,0,0,120,132,4,132,248 
598 DATA n",63,1,3,15,255,112, 

0,0,..o",192,192,1g2,224,224 240, 
122s,56,"p",0,0,t5,48,120,23~a,254 

31,"rD 252 1280192240'25831430, 
0,"s",3,3,/3,7,i,15,30,~28 
601 LET tab=6: CL5 : FOR 1e18 T 
O 21: PRINT AT i3O; PAPER 4;t$: 
NEXT i 

2 LET X=O: LET y=17: LET j$=" 

3 PRINT AT 0,0; INVERSE 1;"EN 
ERGIE= ";s;RT 0,14;"TRBLEAU- ";t 
ab;" VIE";"5" AND vie>i;"= ";vit 
604 PRI&

7AT
14,0; INK 7;" 	;R 

T 17,0; " 	15,0; INK 1; 1
RT 16 0' 

605 FOR 1z26 TO 0 STEP -2: LET 
y=17 

5077 PRINT;AT 	i; INK 2; 	/   "-~ 
;RT 16,i;" 

608 LET X:X+( NKEYss"8") 
509 IF INKEY ;="7" THEN PRINT AT 

*15: LT f=;'AT
T I X.- 	. LET y 

610 PRINT AT y-3,x; INK 7;' 
;RT y,X; ,i* RT y-2,x; INK 1; 
,AT y-1,x, 	;RT y-5,x;  
T y-4,x, 
511 IF y ml7 AND (i-3-x OR i-2-x 
) THEN GO TO 830 
612 IF x>-25 THEN QO TO 625 
613 BEEP .01 33: NEXT i 
614 LET S=f.+80: PRINT AT 0,9; I 
4VERSE I;s 
=515 FOR i'0 TO 26 STEP 2: LET y 

516 LETto" 
617 PRIN-r AT 	INK 2;" 5~ 

V•. AT 16.1;" ~
,i;
[\ 

618 LET xsx +(XNKEY 	8") 
619 IF INKEY$="7" THEN PRINT AT 
y-1,x;" 	"i RT y,x;" 	LET  

=15: LET$s ' 	•• 
520 PRIM AT y -3 , X ; INK 7;• 

AT-y-1,x$i. 	k;Afxÿ-5,x; 1:
.. 

;R 

63
4 

1 ÎF y x17 AND (ii5*X OR 1+4-x 
THEN 00 TO 630 
622 IF x>•25 THEN GO TO 625 
523 BEEP .01,33: NEXT i 
624 LET s=s+50: PRINT AT 0,9; I 
4UERSE l;s: GO TO 605 
•525 PRINT AT 17,1;" 	";AT 1 
)
82'! GO TO 640 
630 PRINT AT 0,9; INVERSE 1's: 
>RINT AT y-3,x; INK 2;" T y 

.2 . x~.( ,. B•EkP ly 24 : PRINT AT yy -3 
,x, 	AT y-2,x;'. 	;AT y -1 x 

640 FÔR xsxx+0 
2p": GO TO 1000) 

645 PRINT AT y-3,x; INK 7; 
AT 
AT y-1,x; 	y;Afx; -5,x; 1;" ".. 

^64.748EiP . 01, 30 
550 NEXT x 
651 RESTORE 652: FOR ai1 TO 3:  

READ a!: FOR t=0 TO 7: READ b: P 
OKE U5R a$+t,b: NEXT t: NEXT a 
652 DATA "x",60,24,24,60,126,12 

6,126 60 
653 6RTA "l",16,16,16,18,18,16, 
16 56 
684 DATA "u",256,16,16,16,255,1 
28 128,128 
665 CLS : LET t$a"UUUUUUUUUUUUU 
UUUU" 
556 LET b$■"ll 
657 FOR i=18 TO 21: PRINT AT i, 

0' PAPER 4;t$: NEXT i 
860 FOR laO TO 10: PRINT AT 1,1. 

5' INK 7; PAPER 2;e$: NEXT i 
861 FOR i=11 TO 17: PRINT AT i, 
15; PAPER 0' INK 7;b$: NEXT i 
663 PRINT AT 0,0; INVERSE 1;"EN 
ERGIE= ";5;AT 0,14;"TABLEAUr ";t 
ab'" VIE";"5" AND vie>1;"= "'vit 
685 PRI 	AT 14 0; INK 7;.. 	A 

T 17,0' " 	; AT 18,0; INK t;" 	t'; 
AT 2.6 
	X'0 TO 29 

667 LET y=17: LET j$a' 
669 PRINT AT y-3,x; PAPER,.8; IN 

K 7;" 	,AT y,x;j$;AT -2,x; IN 
K 1"' 	;RT y -3.,x, 	~ 
676 I x=12 AND INK EY$ 0" THEN 
BEEP .1,-40: FOR i211 TO 17: PR 

INT AT i 15; PAPER 0; " ' : NEXT i 
GO TO 873 

671 IF x=12 AND INKEY$<>"0" THE 
N FOR inl TO 13 STEP 2: BEEP .01 
(41-i): PRINT AT i,X+2; INK 4'" 

o" RT i -2, x +2; " ' : NEXT I: GO f0 

573 BEEP .01,35: PRINT AT 0,9; 
INVERSE l;s;" ': NEXT X 
674 GO TO 676 
675 BEEP 1,40: PRINT AT 0,9; IN 
VERSE l'S: PRINT AT v-3 x; INK 4 

RINT ATAd -4,x; . BEEP~1 ~24: P 
"RT 
	GO

;
TO 100x' . 

680 PAPER 0: INK 7: CL5 
681 LET taba7 
699 LET •T,:"UUUUUUUUUUUUUUUUUUU 
UUUUUUUUUUUUU" 
700 REM ---- ( Tabltau 7 >---- 
701 FOR i=0 TO 13: PRINT AT i 3 O 
INK 7' PAPER 2;a$: NEXT i 

702 FOA i=19 TO 21: PRINT AT i, 
0; PAPER 3;" 

703 PRINT AT 21E0;"ENERGIE= 	s 
;AT 21,14;"TABLEPu- ";tab;" VIS" 
'"5" AND vie>l;"= 

6

;vie 
780R 	AT 	INK 

7 	► .
T 1 , 	„ T6,; INK 1; 	I; 
AT 17 
706 SRINT AT 19,5; INK 6 	'; 

AT 19 13;' 	';AT 19,2t;'  ;AT 
19,24;  
707 LT X=0: LET J$■" IL ": LET 
7088 FOR Z-1 TO 5 
709 IF x<5 THEN LET j=INT (RND* 

3) -1+x 
710 IF X>a5 THEN LET j=INT (RND 

*3) +x-1 
711 FOR i ■1 TO 14 
712 PRINT AT i-1 i 	2;"U" 
AT i j; INK 5; PPR 8, ... 
713 IF INKEY$="8" THEN L T X•X+ 
1: PRINT AT 1 ,x-1; INK 7;,' •; 
AT ~$ ,x-1;" IL";AT 16,x-1; INK j. 

`"; AT 17,x-1; .' 0" 
714 IF INKEY$="6" AND x>0 THEN 

LET X zX -1: PRIN AT 15,x ' INK 7; 
"~.. ,AT A18,i5"x~%. ' AT 16,X; INK 

715 IFATR(+N x
) -6 THEN PRIN 

T   PR I f T V 3,x; INK 

A 
y 
	 ' br'ATAT yx; 	: S EP . -241' 

NTT 	
PAI 

y 3,x ; 	';AT y ~2,x; ;AT y -1,x; 	";AT y,x;
, 	

00  
TO 1000 
717 BEEP .01,(41-1) 
718 NEXT i 
719 IF j■X OR ■X+1 THEN PRINT 
AT 21,9's: PRIN 	T y 3,X; INK 
! At 	 AT 1 

t. A7 y,x, 
 r 	' BATF

y 18 4,. PA2INA 
T y-2,x, 	'.; A+ y-1 x, 	"; Af 
v 	": GO TO 1006 
'2ê LET s•s+30: PRINT AT 14,j;" 

'AT 21,9;s;" .. 
711 NEXT z 
722 PRINT AT 19,0; PAPER 3;t$ 
723 IF (x+7) i29 THEN GO TO 760 
724 FOR x =x TO x+7 
725 PRINT AT y-3,x' INK 7;" •' 

I. V-2 x; INK 3.;" 	T y-3 x; 

	

'jAf y,X; INK 7;..' 	
x 

 

726 NEXT X 
727 PRINT AT 19 5' INK 6,' "  

AT 3.9,13" 	'  " 	, Af 19,23.;"    	" ; A+ 1g 29' • 
726 G6 	708 
729 IF (x+8) >29 THEN 00 TO 760 
760 FOR x ■X TO 29 

l 76ATPR INT AT' 1d INK 1; •K R+" A 
..: BEEP ~1,3e y,x-3.;  INK  

62 NEXT X 
770 RESTORE 771: FOR a-1 TO 11: 
READ at: FOR t=0 TO 7: READ b: 

POKE USR a$+t,b: NEXT t: BEEP .1 
,a: NEXT a 
771 DATA "K',23,47,29,46,47,28, 
73 
X72 DATA "t",232,244,184,115,24 

4,56,224.192  

773 DATA "a",1,3,7 7,7,7,3,15 
774 DATA "n",128,142,224,224,22 

4,224 192,240 
775 6RTA o",0,224,248,252,252, 

254 254 254 
778 DAf A 'p",0,15,31,31,22,3,7, 
15 
777 DATA q",254,252,254,254,25 

5,255 255,222 
778 6ATR r,7,7,101,127,63,8,7 

1
779 DATA "$",60,126,255,255,255 
,255,126 60 
780 DATA 't",0,54,127,127,127,6 
2 28,8 
581 DATA "u",14,14,14,14,127,25 
4 255,127 
'SS PAPER 0: BORDER 0: INK 7: C 
LS 
786 LET tab=8 
800 REM ----< Tableau 8 >----
01 LET $1-" 
802 FOR i=7 TO 15 STEP 5: PRINT 
AT 1,0' INK 2;s: NEXT i 
803 LL+ is=" 
805 LET X ■21 
807 FOR i=x TO x-3 STEP -1: PRI 
NT PAPER 7;AT i 3 O;e$;RT î,29;e$: 
NEXT i 
808 IF x>19 THEN LET x=14: GO T 
0 807 
810 FOR i=6 TO 3 STEP -1: PRINT 
PAPER 7;RT i 3 O;AT i 3 O;e$: NEXT 

1811 PRINT PAPER 7;RT 17,0'e$;AT 
17,29't$;AT 10,29;t$;RT 10,0;e$ 

;
81224E~TORE 813: FOR i ■l39 TO 1 
20 STEP -1: READ a,b: PLOT a,i: 
DRAW b,0: NEXT i 
813 DATA 228,24,227,28,227 26,2 

8,22628, 26'28, 2728, 27,26,22 

7 229, 22~230,207231,1g8,24,228,24 
815 PRINT AT 2,29; "1/"; AT ;29; 
INK 1; "S" ' AT 3i0 INK 5, i ,AT 
4 28; OVEA 1; " 
ais LET=24 
817 PRINT AT 0,0;"ENERGIE= ";s; 

AT 0, 14; 'TABLEAU= "; tab; " VIE ; ' 
5" AND vie>1"'= ;vie 
820 PRINT A+ l,j; INK 2;" 	"; 

AT 2, j+l; "$9%_BT 6 j+l; "Ull; AT 1 
,J+3.; INK 3;"•; 	'j; .. 1 ; AT 2 
' 3, 	;AT 3,ji 
	

;AT 4,,i+1; 
,AT 5,j+1,  

1 LET y 321: LET X0: LET j$ 

0 FOR i=28 TO 0 STEP 
850 LET y'21: LET 
851 PRINT INK 3' PAPER 	AT 14, 

(28-i) ; " 	5"; AT k1, i ; "5 	'; AT 6, 
(i/2) ...s 
852 1F INKEY$'"8" AND x<29 THEN 
LET x=x+l 
854 IF INKEY$="7" THEN PRINT AT 
-1,x• PAPER 8'" 	AT ,X;" 
.: LE+ y0: LLT j! o f !~ . 
855 PRINT PAPER B,AT y-3,x; INK 
7;" 	;AT y,x; j$;AT y-2 x; INK 
1;" 4";AT y-1,x; ' A.";RT y-4,x 

856 IF (i =x +3 OR i ax +2) AND y =2 
1 THEN GO TO 1000 
860 PRINT AT 0 9;s;" ": NEXT i: 
PRINT A 
	E , 	

+OT 14, 
29$AT5 0;e$: LET 
810 iF X<23 THEN GO TO 840 
871 FOR i=17 TO 21: PRINT AT i, 
29; PAPER 7't5: NEXT i 

680 RE3TORt= 881: FOR a-3. TO 7: 
READ a 	FOR t,0 TO 7: READ b: P 
OKE USc at+t,b: NEXT t: BEEP .1, 
40: NEXT a 
881 DATA "C",198,186,234,218,24 
4 248 224,192 
882 6ATA t",32,206,208,215,216 
,188,252 252 
8883 DATA '(",3,6,6,49,127,127,4 

684 DATA "9",252,245,240,240,60 
,28 124 120 
1886 DAf A "h",15,7,3,7,7,54,63,3 

885 DATA "i",252,251,255,255,7, 
14 0,0 
067 DATA "j",111,231,255,255,96 

0 
~840

,
FOR i-28 TO 0 STEP -2 

891 LET y =14 : LET t ■' 	" 
892 PRINT INK 3' PAPER~.AT 14, 

(28-i ) " 	5"; AT .~t1, i ; "S 	; AT 6, 
(1/2)'S" 
893 1F INKEY$="5"•AND x>0 THEN 

LET X -x -1 
894 IF INKEV$a'7" THEN PRINT AT 
y-1,x' PAPER 8;" 	 y,x;" 

LEI ya13: LET j` ,f' 
895 PRINT PAPER 8;AT y-3,x; INK 

INK 
1;"• ";AT y-1,x; 'i.a ;RT y-4,x 

895 IF (i 430-x OR i s31-x) AND y 
214 THEN GO TO 3.000 
897 PRINT AT 0 9;s;" ": NEXT i: 
PRINT PAPER 7;AT 21,0;t$'AT 14, 

29'tS'AT 6 0't • LET saa+50 
848 1F= x > (~ +HEN GO TO 890 
899 FOR i ■10 TO 14: PRINT AT i, 

0' PAPER 7;t$: NEXT i 
*00 00 SUB 3.500 
210 FOR i=28 TO 0 STEP -2 
911 LET y -6: LET$ ' 
912 PRINT INK 3' PAPER 1' AT 14, 
(28-i) " 	S"; AT k1, i ; "5 	'; AT 6, 
(1/2) 	'5 	.. 
913 1F INKEY$="8" AND X<14 THEN 
LET X =X +1  

914 IF INKEY$= 7" THEN PRINT AT 
y-3.,x; PAPER 8;" 	T y,x;" 

LET y5: LET$= 
915 PRINT PAPER 8;RT 	y-3,X; INK 
7; 	;AT y,x; j$1AT y-2 x; INK 
;" ..",AT y-1,x; ' &. ;RT y-4,x 

X 916 IF (i/2=x+3 OR i/22x+2) AND 
y=6 THEN GO TO 1000 
917 PRINT AT 0 9;s, " ' : NEXT 1: 
PRINT PAPER 7;kr 21,0;t$'AT 14, 

2918ffFTX(14;THEN 
 LET 

GO TO 93.0
920 PRINT AT 7,18' INK 5 " 
BEEP 1 50: PRINT 1NK 5;R1 7 20; 
.";RT~8,20;"l";AT 9,20;"ll";bT 1 
921 FOR x=x TO 20 
923 IF INKEY$="7" THEN PRINT AT 
y-1,x; PAPER 8; T

A 
y,X;" 

LET y =5 : LET .if=" 	" 
925 PRINT PAPER $;AT y-3,x; INK 
7; 	,AT y,x;j$1RT2 x; INK 

;AT y-1,x; ' &. ;A+ y-4,x 
X 926 IF X>16 AND X<19 AND y-6 TM 
EN GO TO 1000 
928 NEXT x 
929 LET y=6: PRINT PAPER SRT 

-3,x; INK 7;" • ..;T y,x; .. 
T y-2,x; INK 1, 	; AT y-3.,x;'' 

AT y -4, X; .. 	" 
36 LET 5=S+100: PRINT AT 0,9;s 

X 933 LET Xzx+l: IF x<22 THEN GO 
TO 929 
935 FOR i•0 TO 6: PRINT AT i,24 

;e$ ": BEEP • 2, i : NEXT i 
946 RESTORE 941: FOR a=1 TO 4: 
READ a3: FOR t=0 TO 7: READ b: P 
OKE US a$+t,b: NEXT t: BEEP .1, 
40: NEXT a 
941 DATA "K",252,254,255,240,60 
,28,124 120 

2 DATA 'l",15,31,63,7,7,54,63 
,31 

 

943 DATA "m,3,6,6,49,127,127,4 
8,7 
944 DATA "n",32,208,208,216,216 
,184,248,252 
950 FOR i=2 TO 6: PRINT AT i,28 

,e 	"• NEXT i 
996 FOR i;2 TO 5: PRINT AT i,x; 
es. 	": NEXT i 
~65 PRINT AT 0,0; PAPER 0;" 

970 PRINT AT 3,2 • INK 7;' !♦/" 

	

INKi.AT 4 26;" 	";AT 4, 20 , I 
NK 5, 	,AT 8 26, INK 1 ' "Wl,

'2

,AT 
5,28;  XiNK 7; 	; AT 6.2;"  
980 FOR i =0 TO 15: PAINT  

7; INK 2;"T T": BEEP 1,(i+10): 
PRINT AT 0,15;" 	• NEXT i 
990 PRINT AT 0,0;"ENERGIE= ";s 
997 LET rouqd=round+l: PRINT "5 
ravol!!": PRINT Ul "..Yatttnds un 
e touChe !!!": PAUSE 0: CLQ : PR 
INT AT 10,0;"Mais,Gar9amet,nal9r 
e votre lecona recidive !!!Parvi 
endrez-vous a le terrasstr tnCOr 
e une fois ?V: PRINT ::I; INVERS 
E 1' "Pressez une toucht": PAUSE 
00:2tE5TORE : LET vie=vit+l: GO T 

1000 REM ---< Vias >--- 
1001 CL5 
1005 LET vit-vit-1 
1010 IF vit(-0 THEN GO TO 2000 
1020 IF tab=1 THEN RESTORE 107: 
GO TO 99 
1021 IF Lab=2 THEN GO TO 190 
1022 IF Lab=3 THEN GO TO 270 
1023 IF tib=4 THEN GO TO 380 
1024 IF taba5 THEN 00 TO 470 
1025 IF tab=6 THEN GO TO 596 
3.026 IF tab+~7 THEN GO TO 580 
1027 IF tab-8 AND ya3,4 THEN GO 5 
US 1500: 00 TO 785 
1028 IF tabzB THEN GO TO 785 
1499 REM ---<DEF.GRR.2ndt>---
1500 RESTORE 1501: FOR a:l TO 7: 
READ a : FOR t ■0 TO 7: READ b: 

POKE U5fl a$+t,b: NEXT t: BEEP .1 
40: NEXT a 

j501 DATA "C",99,93,87,91,47,31, 3 
1802 DATA "e",4,11,11,27,27,61,8 
3 63 
1603 DATA "f",192,96,96,140,254, 
254,12,224 
1504 DATA "9",63,31,15,15,60,56, 
62 30 
1565 DATA "h,240,224,192,224,22 
4 108 252,248 

223,255,255,224 5 	6ATA TA "'i 106 	 ,63, 
112,0 0 

1507 DATA ",i",246,231,265,255,6, 
00 
8080RETURN 
000 CLS : PRINT AT 10,7;"Votrt 
score est: ";s;" " 
2010 IF s>asC THEN LET stus 
2020 PRINT AT 13,7;"Lt rtCord is 
t : "'Sc 
2030 INPUT "VOULEZ-VOUS REJOUER 
'r'; rs 
2040 IF r • (1) ="o" OR 15(1)-O"  T 
HEN GO TO 10 
2050 STOP 
3000 PAPER 2: BORDER 2: INK 7: C 
LS 

18,0; 1 

INPUT "Votre Choix tst:";vi 
e 
3115 IF vie>3 THEN GO TO 3000 
3120 RETURN 

18 



ORIC TIME 	 ORIC 1/ATMOS 
Ce programme vous propose un chronomètre au 11100 	d'emploi: 

A de seconde avec stockage du temps intermédiaire, l séro 
os des alarmes 

 ilmest à ta 
noter 

e 10 1p00 et ainsi de e.àDe la une horloge et la possibilité de transformer votre Oric sorte que l'on peut faire exécuter un petit programme de son choix 
en réveil matin. 	 à chaque alarme. 

Joel SAMBUIS 

1 REM ts* DRIC-TIME tsx 
2 REM !#s CoP right Joel Sambuis zt 

3 REM Fevrier 1984 
4 REM i Toute utilisation coiercia 
le 
5 REM s Prohibee sans le consentea* 
nt 
6 REM s de l'auteur. 
7 
8'  
9'  
18 : 
29 GOS1.E2øGETR$GOTO1øee-'MEU 
25' 
29 REM c1 RONO 
38 C$*'C)ONOQO.1:C.16YY_21CLS, 

Gosue5908 ; GOSLE4098 
48 PLOT5,12,"APPu,er sur une touche 
Pour lancer 
45 PLOT12,14,1e Chronoretre. 
Se PLOT1.17,"RaPPuyer sur une touch 

e Pour avoir les 
55 PLOT12,19,"teriPs inters►ediaires. 
6e GETR8'd0KEe276,8 
100 GOSU88808'G051J86888:IFQ=1THENGO 

SUB200 
110 IFQO-lTHENQQ 8 COSUB7088 
128 I FQa 1 THENGOSUB208 
130 IFPEEK(*288 )M38THEN180 
140 I FPEEK( *288 )=llA9THEN9800 
15e NT•HT+1 
168 IFNT-20THENPRINTCHRS<38):PRINT: 

NT=8 
178 14=W+1:PRINT"Te*Ps ";W;"' ";HE$, 

tOTOI88 
188 GOT0180 
199 REM 
280 CLS:G98J85800 
210 PRINTCHR$(3Q)"Temps inter»ediai 
res" :PRINT--------------------- 
220 Q-O RETURN 
300 REM HORLOGE 
310 C* "HORLOGE":gO-1.YY-20;C=16:G0 

511613898 
328 PRPER8' PRINTCHRE< 30 ), CHR*( 14) : 

FORY-22T026:PLOT30,Y,16'NEXT 
325 PRIHT;PRINT:PRINT:PRINTiPRINT:P 

R I NT ' t0S1J8688o 
330 PR I NTSPC412 )CHR*( 27)"A"CHR$< 27 ) 

"JMISE A L'HEURE 
335 PR I N T SPC! 12 >CHR1< 27 > " A " CHRS< 27 > 

"JMISE A L'HEURE 
349 PRIKT'PRINT'PRINT" 	Indiquez 
l'heure exacte (hh,mmmri) 
343 PRINT" Puis,a. la seconde Pres, 
aPPuiez sur" 'PRINT:PRINTSPC(16)"RETU 
RN 
345 HE$-»":FORTt1TG4 READX 
347 GETR<T>!PLOT19,17," 

331 PZOTX, 25, 3TRS< R.(T)) NEXT 
352 HE=*4800*P< 1 )+ 10Q*R(2 )+ 10*R(3 >+R 

(4):HES-STRSCHE):L=LEN(HEI')-1 
353 HH=10*R( 1)+RC 2) MN=18*R( 3)+R(4 ) 

: HH$aSTR$(HH > MH$-STRSC MN ) 
354 HH$=M I UE< HHf , 2) MM$-M I D$C MHs , 2 i 
35 IFS/AL' HH$ )< 18THEHHH*-"0"+HH$ : IF 

'SAL' HH* )< 1 THENHH$-'0"+HHf 
356 IF FIL( MNf )< 10THENMN$m"8"+MHS' IF  

VAL( tlN* )< 1 THEHMH*="0"+Mtn! 
357 IFHH*-"088"THEHHH$w"88" 
358 IFMNS="080"THEHMNs."08" 
359 IFHH>24ORMH>59THEN365ELSEPLOT12 

,25. 	 '• 
369 PLOT12,25,HH$ PLOT17,25,tlHe 
364 PLOT2.15, L' PLOT3.15,12:GOTO371 
365 PLOT2,17,1 PL0T3,l7.12'PLOTl8,1 
7, "ERREUR ...RECOMMENCEZ",  RESTORE : GOT 
0345 
370 UATR11,13,16,18 
371 R=48:REPEAT'PLOT22,25,A:R=A+1'I 
FA=58THEHA=48 
375 UNI ILPEEK(*208)=MRF'DOKE11276,8 

PLOT22,25,43 
380 GO5U88000'IFRP=3THENRETURH 
382 IFQQJ=1THENQO=OELSE400 
385 FORI=0T08: PRINTCHR$( 11 )CHRS< 14> 

;:NEXT'GOSUB7008 
409 IFPEEK(*208)=AA9THEN9009ELSE380 
508 REM ALARMES 
510 C$="ALARMES"'W=e: CLS 'GOSIJ8508CJ 
520 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT&P 

RINT: PRINT 'PRINT 'PRINT ' PRINT" I•ntrodu 
i*ez l'heure des Alarmes : 
525 PRINTSPC( 13)"(Maximum : 18 Alar 

Mes) 
530 PRINT : PRINT : PRINT :PRINTSPC(4)"h 

Mn" : PR I NTSPC( 4 )"----- 
.548 W-W+I'POK.E618,11 
550 PRIHTSPC(3);:R6(W)-"":FORI=1T04 
560 GETRI : IFPEEK( t35)<48ORPEEK(1135 ) 

>57THEH560 
578 AE(W)=AK W)+R$' PRINTR$; 'IFI=2TH 

ENPRINT" "; 
588 NEXT : RH*(W )+~LEFTS( FM( W ). 2) : AM$( 

W)=RIGHTS (AS< W),2)  
585 AH(W )=VAL( AHS( bl)) At1< W>=VRL(Ails 

(W» 
599 I FRH (W)>23ORRM<W)>59THENPRINTSP 

C' 	RECOMMENCEZ"ELSE609 
591 PRIHTCHRS<11);:GOT0559 
6(JÇJ PRIHTSPCC 5 )' RIJTRE ALARME ? (OWN 
>" 
685 GETR$:IFR$="O7"THENW=W+1:r.0Tq558 
61$ IFRI<>'H"THEH605 
615 WW=W : 1=1 
620 FORD=ITOW-1;FOR.E=Q+1TOW'IFRS(Q) 

=AS(E )THENRf( Q )_"' ; WW=WW-1 
625 NEXT: NEXT 
630 FORI=ITOW: IFAEC I)=""THENNEY.T 
40 Bx(I1)Af( I ): I I1+1 :NEXT 

650 FORI=1TOII-1'B(I)=VFiL(B$(I ))'NE 
XT 

655 11=11-1 
660 FORI=lTON' M=BCI ):KI : FORJ=ITON: 

I FB< J )<MTHENK.=J : M=B( J) 
670 H£XT'BB(I)'B(I)B<K.>'B<K>-B NE 

XT 
680 FOR I =1 TON : Af< I)-STR$< B( I)) Re I 

)-R.IGHT$(A*( I >,LEN<Rt< I ))-1) 
685 I FLeN< A$( I) )< >4THEN690ELSE70O 
690 REPEAT !RE(I>•"0"+A$(I),UN7ILLEN 

(Rt(I))=4 
700 NEXT:POKE518,10 
705 C*-"ALRRMES":W.O,CLS,GOSUBS088t 

G8S1Je320-CLSxGOSU8S000:G05U86000 
707 PL0T1,4,17'PLOT11.4,16'PLQT1,5, 
17-PLOT11,5,16 
710 PLOT3,4,"Alarmes"'PLOT3,5,"----  

- -":FORI-ITON:Alis(I)UILEFTKAK(>,2) 
715 RM$(I)ORIGHTS(R$(I ), 2 ) 
720 PLOT 1, 5+I , 17' PLOT3, 5+I . Ai.ig< I )'P 

LOT7,5+1,AMK I):PLOT11,5+I,16iHEXT 
722 FORIn1TON, 
738 YY-21:GOSU88888:GOSU97800 
740 IFPEEK(1288)•*R9THEN9808ELSEG08 
U88000'GOT0740 

999 REM MENU 
1000 CLS:PLOT18,8,281PL0T26,8.16,PL 
OT18,16,20'PLOT26,16,16 
1005 FORY-9TQ15:PL0T18.Y.28-PLOT11, 

Y, 17:PLOT2S.Y,28'PL0T26,Y,16'NEXT 
1010 PLOT12,10,1 	DRONO 
1015 PLOT12,12,"2 	HORLOGE 
1016 PLOT12, 14, "3 	ALARM 
1020 GETRP$'RP-VAL(RPI),IFRP<10RRP> 

3THEN1820ELSECLS'PAPER8'O*RPGOT029,3 
10,518 
1999 REM PRESENTATION 
2080 POKEN26F,27:POKE#260,128:CLS:P 
OKE*260, 88'PAPERB'POKEI26F,23'POKE#2 
6A,10 
2082 POKEi26C,2'CLS'PRINTCHRK 28),P 
OKEM20C,255 
2003 Q-  1'W-1,P-1 
2809 PLOT13,7,1'PL0T14,7,14'PL0T13, 

8,1'PLOT14,8,14'FORY.7TO8'PLOT24,Y,1 
2 
2018 PLOT23,'f,8'PLOT26,Y,2'HEXT 
2011 PLOT11,51"*#*t*Z**t*X*$*Z**"'F 
ORP.6T09'PLOTII,Y,42'PL0T27,Y,42'HEX 
T 
2012 P1011 1 , 10, "*Z*»#*t>1Z>K#** 
2015 FQRY.7T88tPLOTI5,Y,"DRIC-TIME" 

'NEXT 
202E PLOT6,17,"CoPyri9ht Joel SAMBU 
IS 1984" 
2838 PLOT1,21,6:PLOT2,21,"APPuyez s 
ur une touche Pour continuer 
2840 IFW<>1THENRETURN 
2058 GETRSsCLSW-@ 
2068 PRINT:PRINT-PRINTSPC(5)"Ce Pro 
grim e vous ProPose : 
2065 PRINTSPC(3>"------------------ 

2078 PRINT=PRINT=PRINT"* Un Chrono 
metre au 1x100 de seconde,", 
2075 PRINT"avec stockage des 'temPs 
interne-"=PRINT"diacres'. 
2085 PRINT:PRIHTtPRINT"* Une Horlh 
ge,e9i.lemept Precise au" 
2090 PRINT"1'188 de seconde. 
2095 PRINTrPRINT;PRINT"* Une Possi 
bilite d'une ou Plusieurs" 
2100 PRINT"Alarr~es,que ous Pourrez 
eventuellement"; 
2105 PRINT"u.tiliser Pour commander 

des oPDar0' k" 
2110 PRINT"exterieurs,nu Plus siroRl 

eurent comme" 
2115 PRINT"reveil,aide-meMOire,..." 
2120 GOSUB2830:RETURN 
4999 REM TITRE 
5000 PLOT27,1,3'PLOT28,1.12 PLOT29, 
1,l4!PLOT39.IC* 
5001 PLOT27,2,3'PLOT28,2,12'PLOTZ9, 
2,14PLOT30,2,CS 
5002 RETURN 
5999 REM HORLOGE  

6000 FORYa22T026 PLOT9,Y.:' PLOT38• 
Y,16•NEXT 
6001 PLOT13,23."h mn sec PLOT13 

.25,"0 0 0 
6@)2 RETURN 
6999 REM ARRET 
7000 Mf="Arrçt d' Pry-arme.. 	... 

.ESC 
7005 PLOT3,YY.19 PLOT4,YY,0 PLOT5.Y 
Y,M$:PLOT37,YY,C 

7010. RETURN 
7494 REM t! S/P TIMIHt $t 
8000 SEC=< IFFFF-pEEKf *276) )r 1 r3t3 SEC 

a( INT(SECXI00))'100 
8005 IFRP<>1THENSEC=INT(SECJ 
8010 IFSEC>-60THEHGO$l $50tj 
8015 SEC*=STRS<SEC' MN$-STRSCMN);HH 

S=STR1< HH ) 
8016 IFRPe1THEH8038 
8020 HHS-M I OK HH5 , 2) MN$=M I Us< MNf , 2 

8022 I FLEN< I41s ><>2THEHHNS-"0"+rws 
8024 IFLEN(HH$ )<>2THENHHS-"8"+HHs 
8030 HE$-HHS+" 	"+MRS*" "+SECS!HE 

=VAL(ES) 
8032 I FRP-3THENH35-l•*4$+t•Ns 
8835 PLOT12,25,HE$ IFRP-3THENGOSUB8 

180 
8837 RETURN 
8048 PLOT 12, 25, FES' RETURN 
8100 FOR I-PTON'IFHR*-Ai<I)TFEN8280E 
LSENEXT 
8118 RETURN 
8200 ONIGOSU610008,18108,18208,1838 
8,18400,18588,18608,18700,10800,1098 
8 
8210 RETURN 1'RETOUR 8850 
8499 REM SEC>-60 
8580 DOKES276,8'MN~f*4+1'N=N+1'SEC=0 
8510 PL0T23,23," 
8528 I F MN= 6Q T NE P*N.B ' NH 1+ 1 
8538 RETURN 
9000 REM FIN 
9010 Ms." 	Programme stoPPe 

",GOSU87085 
9028 POKE618,11'EN0 
10000 REM ALARME 1 
1001e PING:, -P+1'IFPwNTHENP-1 
18028 RETURN 
10100 REM ALARME 2 
10110 ZRP'P-P+I'IFP.NTHENPm1 
10199 RETURN 
10200 REM ALARME 3 
10299 RETURN 
10308 REM ALARME 4 
10399 RETURN 
10400 REM ALARME 5 
10499 RETURN 
10300 REM ALARME 6 
10599 RETURN 
10600 REM ALARME 7 
10699 RETURN 
10700 REM ALARME 8 
10799 RETURN 
10888 REM RLRRME 9 
10899 RETURN 
10900 REM ALARME 10 
10999 RETURN 	 a 

CASSE-TETE 
AU CARRE 

Ce jeu ne devrait pas décevoir les fans de casse-tetes de temps. Une routine en langage machine lui donne 
diaboliques, il consiste à retrouver les couleurs initiales une grande capacité, de plus le jeu est sonore. 
d'un carré de 5 X 5 cases en un minimum de coups et 	 J. Pierre REDOUTE 

719 P(t E5427 3, HF POKE54272, BF POKE54276. W .•PrOKE54277 , 31 FCK? i ■9T r) l 2U Nt,ti 
ti 	 {E T 5 PEt•I 0 PEL(JUTE J.P. 6 

19 PEN es CRSS F TETE AU CARPE e• CBM ►64 ♦e 
20 PRINT"7' AD=49152 11=51711 C.9=9999 
30 PrWE52,83 PrJVE:281 0 
40 r,)UGc99 
50 RESTORE 
68 Fr1P I r9TU4 5 FEAUp TEXT 
70 FOP,I-0TO1?3 PEADP PUKEFID+I,P•NEXT 
.9 FrJPI-0T053 PEAIJR PrA EAD+t56+1,P NEXT 
109 Fr0FY='iTrO4 
1 19 FOP$=S rrJ4 READP • Pr1K.EM+2-,•6e'I+X , P : 

P01(EM+ 16+«Y+'/., P IEXTX,'/ 
11, GFTtJt IFCei=•'•'rsJTQ115 
129 PRINT"7 A~0 ris M • EO1197 
121 FOR/=5704 E-ErO+120bX 
122 FroP'/=0T014 PrOKEE+'I, 160 POKEE+49+Y, 160 NEXT'/, X 
123 POVEl118,5 P(kE55"s95,12 PrfKEl]27.6 PU`E55 9912 
124 PrOKE1119,49 P4YE55591,12 PrJYE1128,51iPOKE'5400,12 
125 PrOYE1274,6 PrieE55546, 12 P1JYE1634,6 POKE5S9O6, 12 
126 PrjYE1275,5.. PccE55547,12 F0YE1635,55 POKE55907,12 
138 REM s INITIALISATION S 
140 U'9984:W=17 GOJS+JB270 ri0J UB400 
145 FOKI-8T03 Prb!E55768+I,9 NEXT 
150 F1F/.•=8T014.R=INTI:RHD(e,.4+3) GOSUB258 
169 NEXT 
170 PFIHTTAB(32)"776900" 
209 4rj;VG799 
219 TIS=«0g88A40' 
228 P=PEEP(203) GQSUS259 
230 IFPEEK!787>m1rATO880 
240 GOT0229 
250 0HP60T0260,260,388.310,320,270 
252 U-INT'TI/1g8)RNDlS 
255 I FUi ="2"APIDU=15 THENr.iOSUB999 
260 Qos+uBs4&3:RETURN 
279 Prjy.E252, 202 
280 PrOYE2 1, 6 51549309 GOSUB`.,00 
290 RETUPH 
300 PAVE2S2,205 G0T0289 
310 PrJYE2.51,i•GOT03's9 
320 P0rE2r.1 , 4 
330 POKE2~2,206 .,1549315'CD$U1508 
iCA DC TI IDs 

400 POYE214,7:PRIKT:PRINTTAB(31)"SCORE:":PRINT 7~0 
739 

P0kES44aQ.15•l 	X 	I 
F0RI=0T0orREArhIF READBF 401 "J FPINTTAB(31) r 

740 POM.E54273,HF'POKE54272,BF:POKE54276,W:FORT=0TO108:NEXT 402 "19985 PPINTTRB(4) 0TAB(31)I" 
750 POKE54276,16:HEXTI 493 PRINTTAB(31 ,"I 	r 

410 RETURN 760 PERDHF PEADBF 

490 STOP 770 POKE54273,HF P0KE54272,Bf:POKE54276,W:FORT=8T0.œ0 NLP,TT 

509 POKE54296,137•PESTORE 750 POK.E54276.16 RETURN 
505 FOPI=9702 kEAE)FrF:RERDSF cJ0c1 W=81 FOP1157pg8TEP1 •POKE532$1,I•OrJSUB560 NEXT 

510 P0KE54277.9 P0KE34278,128 ey5 IFS-1e000<seTHEtr,,0=5-19009 

520 P0KE54273,HF POYE54272,BF P0KE34276,17 FORT=0T068: 810 
540 

GOSUE700 
PRINT" 	Il* 	APPJ'IEZ SUR 1 OU 2 POUR.. REJOUER" .QI'" 

5.0 
HEXTT,I 
P0KE54276, 16•N-t4+l 850 GETfJ$ IF9i<;°1"At1DO$<> 2'l'UTn 50 

540 S=h1+ItlTITI/100î 11t.STR$(S) N0=PEEK(1499>-48 360 GOT00 
545 N4='JA(P.I(M7i(N!,1)) H3C'JAL(RIGHT$(U*,2))N4)/19 900 R-1NTT0945Ç545,965,970.975,970 546 H2,<.VAL<RIGHTS(Ht,3))-N3M10-H4)/100 
547 N1.'tAL!F,IGHT$(Hf,4)>-N2*109-H3410-N4)/1000 945 t9UB54e•RETURN 
350 FrOKE1499,H4+48POH,E1498,P43+48POKE1497,N2+48 950 POKE252.;.02 

P0KE 1496, N 1 +48 955 P0VE251 , O SYS4939'' G0~•U1500 
555 IFN4-N000T05Ø8 960 

'65 
RETURN 
P0KE252.205 00T0955 

560 PO4(E34273,8 POKE54272,147 POKE54276,W FORT=0T0108 970 POKE251,1 GOT0980 

580 
NEXT 975 POKE251,4 

580 
PETUPH 76.16 
RETURN 950 "s 599 P01•:E252,206 SYS493I5 GO I1 

600 PRIt1T" ----- 	---- 	- 	-----" 98° RETURN 
591 PRINT" 	111 L L L 	I 	L 	I 	L 	II II 	111 U U L" 1U 

1919 
DATA25,177.43,52,34,75 
DATA14. 1~3"l, 14, 10?. 14, loi , 13,63, 13. ~!. 19.63,21 . 15i. 19 	tî1,21 	154,14,~i3 

602 PRINT" L n J J L 	I 	L 	I 	L 	fl U 	L n r. t, L" 
lcl29 DATH28•t4l,28,141.28,141,24,63,24,63,24,63,21,1 4,19,63,21,154,19.63 

60.4 PRINT"AfNNMIJ.P. REDOUTE 	1984" 1103 DATAt2,4?,192,230,252,32,47,192,169,173,133,251,169.216,133.252 
694 PPIt1TTAF(17)"S 1 F3" 1101 UrTA3?_,57,132, 24, 169, 120.10t•251, 133,2St,169D,101252,133,22 
69g PPIIITTAB!17, X7T*,TT'7" 1102 DATA2 	,110, 192,165,251,191,5,208,231.169,202,141.110.19. 	%,160 
606 PPI4TTAB'15i"F57CTrrT' 1193 1jr+TA5.177,25*4.290.145.251.136,136.208,247.169.6177.21,160,1 607 PPINTTRB'17i"i*Tnr'*T" 1104 DATR145,251,96,162,0,134,253,24,32,106,192,230,233,32.196,192 
;93 PPIHTT8B'17ï*lfTTT' 1105 DHTAI69.4,101,253,133,253.32,106,192,198,253,32,106,192,165.253 
609 PR1NTTAB'15)"F? 	T"afimT 1196 bAT1123,36,I33,253,232.224,5,209,22296.164253,189,1 202.145 
619.PRAIT "AGFEUlNSTITUEZ LES COULEURS DU CARRE EN 110. DATri251,96,3212.5,192.239,251,32,125,192,768.192,1690 206.133 

tHHWMu4$1 DE GIJIJRS " 110K DATH~52,162,S,160,0,177,251,133,254,177,251,230,232,145,251.1:O5 
615 PPIN("ET UN MINIMUM DE TEMPS' 	PRINT 1193 DATA252,190,252,202.298,243,29.252.165, 254.i4S251.96,32,0t'a 
629 PRINT ° 	LES COULEURS SONT MELANGEES HJ DEBUI." 1119 l +îR76,166,132,32. 114. 192, 169.0.l41,13.3.76,0,l3J 
6scJ PPINT"LE: TOUCHES F1,F3.F5.F7 FOUI PERMUTTER 	LES 1120 LA1Ai69.1,13,i51.169,2O2,133,4 2141,17.193,1600.1"17,251.2: 

DEUM COLONNES 1121 URTA17,2o2.298,19.200,192,5,208,244,20,132.165,22,201,207208 
F.4Gi PPIHT'O') LES LEU/. RF*tO' 	 CORRESPONDANTS" 

PP1HT"ri 	1 	■ NIVEAU t 	2 = NIVEAU 2 1122 DATA231,169,1,141,19,3.162.4,254,215,,,189,215,3,201,58 
680 
689 

112J DATA298.S.169.40.157 215.5,202.208,238,96 

eau 
RETURN RETURN 

 2000 DATR14,14,1,0,8.14.14.1.f,8,1,1,0•I,1.44.1,5,544• h g•5 REflDBF 

19 



01 

CALL BANANE 

v o 	T 

VAISSEAU   6 	 n99 BASIC ETENDU 

En 2099 vous et votre équipage êtes pris dans une 
pluie de météorites. Arriverez-vous à remplir votre mis-
sion, sachant qu' après les météorites vous devez 
poser votre vaisseau sur une base pratiquement inac-
cessible. 

Gilbert STENER 

►a 

ERRATUM sur TI 9914A B.E. 

INTERCEPTOR du n° 58. 
Vous n'avez certainement pas 
dù intercepter grand chose 
avec ce programme. En effet. 
il manque la fin de la ligne 
480: 
480.... F2(I),V2). 

Nous recevons souvent des 
courriers de lecteurs qui 
viennent de démarrer avec le 
basic étendu et qui s'inquiè-
tent de voir des sous-pro-
grammes qui n'existent pas 
dans leur manuel. C*ètait le 
cas il y a deux semaines 
avec un Call PLOT que cer-
tains ont cherché en vain. 
Sachez, novice que vous 
êtes. que le basic etendu du 
Texas est un des plus beaux 
qui soit et que Ion peut créer 
ses propres sous-program-
mes et les appeler du nom 
que t'on veut. Par exempte. 

un SUB BANANE peut étre 
défini en fin de orogramrre 
avec les instructions SUB 
BANANE et SUB END. s( ce 
programme dessine une ba-
nane. il suffira ensuite de 
faire CALL BANANE n'im-
porte où dans le programme 
pour voir apparaitre ce su-
perbe fruit tout jaune sur 
votre écran. Vous trouverez 
ta façon de faire vos propres 
sous-programmes dans le 
manuel .rançais à la page 
180 et suivantes traitant de 
SUB. SUBEND et SUBEXIT_ 

10 REM *a..*.*.**•..•.a+•••• 

20 REM •...a**►•a•aa•*.•.*•• 
?O REM ..•STEuER..GILBERT**• 
40 REM •►•.*•.••*••••••**•*• 
5o REM ••*a•*••.••s•••••••.• 

60 REM •e.CHS+D'OCEANIE•*•as 
70 REM ••••*•*••** •s••••••. 
80 REM .TEL•+(8)*254.19*33*+ 
90 REI •.ws.•sa•w•as.w.*••+* 

100 REM••*+•THIONVILLE*+••*• 
110 RErt*a•s.•+•+.•.••••••••. 

120 REM***••*437100*•*+*+•*• 

140 REM+••POUR***TI-99/4A++• 
150 REN...,...... ...*a*.**.* 
160 REM****&ASIC*+ETENDU**** 
270 REM•*••*a•*•••••.••:•*•• 
194 REM+►**•a*••a••.•••*.*s• 
190 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: CALL 
MA&NIFV (3) 
200 FOR I-1 TO 12 it CALL COLOR(I,16,1): 
: NEXT I 
210 CALL CARRACTERE 
220 ! REGLE 
230 CALL SPRITE(M,104,5,169,125) 
240 CALL SPRITE(S2,92,4,96.50.-10,0) 
250 CALL SPRITE(03,92,7,96,IOO,-10,0) 
260 CALL SPRI7E(04,92,71,96,130.-10,0) 
270 CALL SPRI7E(45,92.15,96,2flO,-10,0) 
280 CALL SPRITE((16,92,12,96,230,-10,0) 
290 DISPLAY AT(2,9):"VAISSEAU 'G" 
300 DISPLAY AT(6,2):"IL VOUS FAUT TRAVER 
SEP" 
310 DISPLAY AT(8,2>:"UN CHAMP D'ASTEROID 
E 
320 DISPLAY AT(10,2):"OUI DUPE UN CERTAI 
N TEMPS" 
330 DISPLAY AT(12,2):"UNE FOIS CE CHAMP 
TRAVERSE" 
340 DISPLAY AT(14,2):"VOUS DEVEZ DETRUIR 

~5O DISPLAY AT(16,2):"5 VAISSEAUX ENNEMI 
S" 
360 DISPLAY AT(28,2):"POUR CHAQUE NAISSE 
AU'G"' 
370 DISPLAY AT(20,2)s"VOUS DISPOSEZ DE 2 
O MISSILES" 
380 DISPLAY AT(24,2)BEEP:"APPUYEZ SUR UN 
E TOUCHE.• 
390 CALL KE'I(O,Y.,S):: IF S-0 THEN 390 
400 CALL CLEAR 
410 DISPLAY AT(2,2)s"UNE FOIS LES VAISSE 
AUX'• 
420 DISPLAY AT(4,2)t"DETRUITS" 
430 DISPLAY AT(6,2)t"VOUS DEVEZ ATTERRIR 

440 DISPLAY AT(8,2)s"SUR UNE BASE" 
450 DISPLAY AT<10,2):"MOBILE" 
460 DISPLAY AT(18,10):"BONNE CHANCE" 
470 DISPLAY AT(24,2)BEEPs"APPUYEZ SUR UN 
E TOUCHE" 
480 CALL KEY(O,K,S)s: IF S-0 THEN 480 
490 !DEMONSTRATION D'UN ATTERRISSAGE PAR 
LE 'T1' 

500 FOR 1-1 TO 6 is CALL DELSPRITE(•IH : 
NEXT I 

510 CALL ETOILE 
320 DISPLAY AT(1,4)s"TI-99/4A ET SON PIL 
OTAGE"t s" 	AUTOMATIOUE" 
530 RANDOMIZE 
540 CALL MAGNIFY(4) 
530 CALL SPRITE(M1,108,5,20,80,0,0) 
560 DISPLAY AT(1,4)e"TI-99/4A ET SON PIL 
OTAGE"t s" 	AUTOMATIQUE" 
570 CALL MOTION(N1,INT(RND•10),INT(RND•5 
)1 
380 CAC. POSITION(*I.X.Y1:s IF X)1150 THE 
N 620 
590 CALL SOUND(-1000,110,10,440,1:.,880,2 
5,-2,0) 
600 DISPLAY AT(1,4)s" 

610 LOTO 560 
620 CALL MOTION(.1,0,0) 
630 DISPLAY AT(12,4)t"ATTERRIS9AGE REUSS 
I" 
640 FOR I-3 'r0 16 st FOR E-1 TO 10 is CA 
LL SOUND(-100cî,110.75.440,13,880,25,-8.0 
)tr CALL COLOR C*l,I :t NEXT C is NEXT I 
630 CALL COLOR(N1.5) 
660 DISPLAY AT(16,4)s"A VOUS LES COMMAND 
ES" 
670 DISPLAY AT(24,1)BEEPs"PRE8SEZ UNE TO 
UCHE" 
680 CALL N'EYl0,K,S1s: IF S-0 THEN 680 
690 'PREMIERE PARTIE DU PROGRAMME(AST9RO 
IDE) 
700 SCI-I QUO 
710 CALL MAGNIFY(3) 
720 A-1 
730 CALL CARRACTERE 
740 CALL ETOILE 
730 CALL COLOR (3, 16, 3, 4, 16, ) 
760 DISPLAY ATtl,1)s"VAISSEAU"1A 
770 CALL SPR1IE (IA.104.3,96,30) 
780 CALL 9PRlTE(M4.92,4,30,22O.M3,92.3,3 
9,220,06,92,6,88,220)  

790 CALL SPRITE(N7,92.7.116,220,N8,92.8, 
144,220) 
800 CALL SPRITE(M9,92.9,372,22O.ot<a,92.1 
O, 3. 220) 
810 CALL SPRITE(st20,92,13,190,22.0) 
820 CALL JOYST(I,X.Y) 
230 SCI=SC1-20 :: DISPLAY ATI. 14):"TEMP 
S"tScl 
840 IF SC3<0 THEN 1330 
850 CALL SOUND(-1000,110,15,440,23,68O.I 
5.-8,0) 
960 CALL MOTION(*A,-Y•3,0) 
970 CALL COINC(ALL,C>:: IF C--1 THEN 116 
O 
880 CALL M07ION(N4,0,-INT(RND*45)) 
890 CALL COINC(ALL.C):: IF C--1 THEN 116 
O 
900 IF TOU<>83 THEN 630 
910 DIR=4 
920 CALL HCHAR(16.3,79) 
9330 CALL HCHAR(XS,YS,138) 

O 
940 CALL M07ION(*6,0,-1NT(RND+4.;)) 
950 CALL COINC(ALL,C):: IF C--1 THEN 116 
O 
960 CALL M07IONl*20,0,-INT(RND•33)) 
970 CALL COINC(ALL,C)s: IF C--1 THEN 116 
0 
980 CALL JOYST(1,X,Y) 
990 CALL SOUND(-1000,110,13,440,23,880,1 
5.-8,0) 
1000 CALL MOTION(OA.-Y•3,0) 
1010 CALL M07ION(N7,0,-INT(RND►30)) 
1020 CALL COINC(ALL,C)t: IF C--1 THEN 11 
60 
1040 CALL COINC(ALL,C):: IF C--1 THEN 11 
60 
1050 CALL MOTION(08,0.-INT(RND+43)) 
1060 CALL COINC(ALL,C):t IF C--1 THEN 11 
60 
1070 CALL MOTION(N9,0,-INT(RND#30)) 
1080 CALL COINC(ALL,C):: IF C~-1 THEN 11 
60 
1090 CALL MOTION(010.0,-INT(RND•39)) 
1100 CALL JOYST(I,X,Y) 
1110 CALL MOTION(AA,-Y•3,O) 
1120 CALL COINC(ALL,C)tt IF C--1 THEN 11 
60 
1130 LOTO 820 
1140 'C O L L I S I 0 N 
1150 !E X P L O S I 0 N 
1160 CALL CLEAR 
1170 CALL DELSPRI7E(.20,M4,N3,N6.M7,Mp,M 
9,N10):: CALL MO7tON(NA,O,O) 
1180 CALL POSITION(GA.XA,YA):: FOR I.1 T 
O 8 :: CALL PATTERN(NA,120) 
1190 CALL SOUND(-1000,-5,1,110,10-1) 
1200 FOR E-1 TO 10 is NEXT E et CALL PAT 
TERN(NA.124):s FOR E-1 TO 10 is NEXT E 
1210 CALL COLOR(MA,3+I)s1 NEXT I 
1220 DISPLAY AT(12,3)s"C O L L I S I 0 N 

1230 A-A+1 t: IF A>3 THEN 1270 
1240 FOR 1-1 TO 1000 to NEXT I it CALL C 
LEAR 
1250 CALL ETOILE 
1260 LOTO 740 
1270 CALL CLEAR t: CALL DELSPRITE(ALL) 
1280 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2) 
1290 DISPLAY AT(12,1)s"M I S S I O N E 
C H O U E E" 
1300 FOR 1-1 TO 1000 st NEXT I 
1310 CALL FIN 
1320 LOTO 700 
1330 DISPLAY AT(12,2)s"M I S S 1 O N R 
E U S 9 1" it FOR I-1 TO 900 :t NEXT 1 
1340 CALL DELSPRITE(ALL) 
1350 CALL ETOILE 
1360 'DEUXIEME PARTIE DU PROGRAMME 
1370 E-1 rs M-1 
1380 RANDOMIZE 
1390 CALL HCHAR(24,1,58,32) 
1400 CALL COLOR(3,16.5,4,16,5) 
1410 CALL SPRITE(fIA,104.5,96,30) 
1420 CALL SPRITE(04,96,8,30,220) 
1430 FOR 1-10 TO 28 
1440 CALL SPRITE(*I,1l2,7,170,125)i: NEX 
TI 
1450 CALL LOCATE(010.170,30,N11,170,60.N 
12,170,90) 
1460 CALL LOCATC(013,170,120,014,170,150 
.015,170.100,016.170.210) 
1470 CALL LOCA7E(017,170,105,018,170,135 
,419,)70,165.020,170.(93) 
1400 CALL MOTION(14,INT(RND•30),0) 
1490 FOR I-10 TO 7.8 :t CALL MOTION(0l,0, 
-5)st NEXT I 
1500 CALL JOYST(I.X,Y)tt CALL KEY (I.5,1> 
't IF 5.18 THEN 1590 
1310 CALL MOTION(04,INT(RND•30),O) 
1520 CALL MOTION(DA.-Y•3,0) 
15330 CALL COINC(04,05,8,C)tt IF C--1 THE 
N 1670 
1540 CALL POSITION(.4.OW,AS)st IF Obi<50 
THEN CALL MOTION(04,•INT(RND•35).0)ELGE 
1 
F OW>120,THEN CALL MOTION(04,-INT(RND*35 
),0) 

1550 CALL SOUND(-2000.140.7,220,10,110. 
20,-7,10) 
1560 DISPLAY AT(1,1)t.VAISSEAU"OA 
1570 DISPLAY AT(I.l4):"MISSILES"1E 
1580 LOTO 2500 
1590 CALL POSITION(SA,WE,SD) 
1600 E-E+1 :: IF E>21 THEN 1760 
1610 CALL MOTION(l1A,-Y•3.0) 
1620 CALL SPRITE(05,100.11,WE,SD,O,90) 
1630 FOR I-1 TO 3 t: CALL COINC(05,14,B, 
C):: IF C--1 THEN 1680 
1640 NEXT I 
1650 FOR I-1- TO 7 it CALL COINC(04,S5,e, 
C):: IF C--1 THEN 1670 
1660 NEXT I s: CALL DELSPRITEC(3)sI LOTO 
1300 

1670 CALL DELSPRITE(05) 
1680 CALL MOTIDN(OA.0,O) 
1690 FOR I-1 TO 10 is CALL COLOR(04,1+3) 
is CALL PATTERN(04,124) 
1700 CALL SOUND(-1000,310,10,-5,0)ts NEX 
TI 
1710 CALL PATTERN(•4,96) 
1720 M-M+1 si IF M-5 THEN 1940 
1730 !CHANGEMENT DE COULEUR DC VAIISEAU 
ENNEMI 
1740 CALL COLOR(04,8+M) 
1750 LOTO 1300 
1760 CALL MOTION(04,0,O,~A,0,0) 
1770 'COLLISION DU VAISSEAU ENNEMI AVEC 
LE VAISSEAU 'G' 
1780 CALL POSITION(0A,ER,DF)ss CALL LOCA 
TE(04,ER,220) 
1790 DISPLAY AT(4,7)t"B A N Z A 1" 
1800 FOR I-1 TO 30 it CALL M0TION(14,0,- 
1*1.5) A FOR B-1 TO 3 is NEXT 8 
1810 CALL COINC(OA,04,10,C):, IF C--.1 TH 
EN 1830 
1820 NEXT I 
1830 CALL MOTION(OA,0.0.04,0,0). 
1840 CALL DELSPRITE(04)ts CALL PATTERN(• 
A,124) 
1830 FOR Not TO 3 
1860 NEXT N 
1870 FOR 1-5 TO 12 st CALL COLOR(NA,3+1) 
It FOR L•1 TO 6 is CALL SOUND(-1000,110, 
10,-5,0) 
1880 CALL PATTERN(NA.124) 
1890 CALL PATTERN(01,120)s: NEXT L is NE 
XT I 
1900 A-A+1 is E-1 it Mol s: IF A>3 THEN. 
1920 ELSE CALL DELSPRITE(ALL) 
1910 DISPLAY AT(4,7)t" 	 st B 
OTO 1410 
1920 CALL CLEAR 
1930 CALL FIN 
1940 CALL CLEAR is CALL DELSPRITE(ALL) 
1950 DISPLAY AT(12,5)s"MISSION 	ACCDMPL 
JE" 
1960 DISPLAY AT(16,7)i"A LA SUIVANTE" 
1970 FOR I-1 TO 1000 s: NEXT I 
1980 CALL CLEAR is CALL DELSPRITE(A(..L) 
1990 CALL CARRACTERE 
2000 CALL ETOILE 
2010 !TROISIEME PARTIE DU PR0RA1IHE- 
2020 CALL SCREEN(2) 
2030 CALL HCHAR(24,1,58,32) 
2040 CALL COCOR(3,1b,3.4,l6,5) 
2050 DISPLAY AT 11, 1) t"VAISS6AU"rA 
2060 SC-1000 
2070 CALL 3PRI7E(MA,108,7,30,125) 
2090 CALL SPRITE(I4,116,9,175,240.O*INT( 
RND•30)) 
2090 CALL JOYST(1,X,Y) 
2100 CALL MOTION(NA,-Y•2.5,X•1.3) 
2110 SC-SC-30 st DISPLAY AT(1,14)s"TEMPS 
"CSC it IF SC<-O THEN 2300 
2120 CALL POSITION(NA,XP,YP)tt IF YP>163 
THEN 2330 

2130 CALL CO2NC(NA,04,7,C)le IF C--1 THE 
N 2170 
2140 CALL POSITION(•4,XC,YC)ts IF YC>200 
THEN CALL MOTION(04,0,-INT(RND•30))ELSE 
IF YC<100 THEN CALL MOTION(04.0.INT(RND 
•30)) 
2150 GOTO 2090 
2160 ! 
2170 CALL MOTION(OA,O,O,04,0,O) 
2180 FOR 1-110 TO 1000 STEP 15 is CALL S 
OUND(-100,I,0)tt NEXT 1 
2190 CALL DELSPRITE(ALL) 
2200 CALL CLEAR it DISPLAY AT(12.12)t"B 
R A V 0" 
2210 DISPLAY AT(15,S)t"VOUS AVEZ REUSSI 
VOTRE ATTERRISSAGE" 
2220 FOR I-1 TO 1000 is NEXT I is IF A<3 
THEN 700 ELSE CALL FIN 

2230 SC-O 
2240 FOR 1.1 TO 1000 st NEXT 1 
2230 A-A+1 ss IF A)3 THEN CALL FIN ELSE 
0010 1980 
2260 CALL CLEAR 
2270 CALL DELSPRITE(ALL) 
2200 FOR I-1000 TO 110 STEP -13 ss CALL 
5OUND(-100,1,0)ts NEXT I 
2290 DISPLAY AT(12,12)s"(RREUR DE PILOTA 
GE" 
2300 CALL •MOTION(MA,0.D.04,O,Oss1 CALL P  

oSITI0N(OA.Z.V)s iF >165 Te4EN 2330 
-310 IF SC<-O THEN 2330 
2320 GOTO 2300 
2330 CALL DELSPRITE(44) 
2340 CALL MOTION(OA,0.0):: FOR I-1 TO 8 
2350 CALL PATTERAi(•A,124)st FOR E-1 TO I 
O :: NEXT E is CALL SOUNO(-100.-3,8-2.I1 
0,10-I) 
2360 CALL PATTERN(OA,120):t FOR E+1 TO I 
0 s s NEXT E 
2370 CALL COLOR(NA,3+I)ts NEXT 1 
2380 CALL DELSPRITE(ALL).s IF A<3 THEN 2 
050 ELSE CALL FIN 
2390 !DEFINITION DES CARRACTERES 
2400 SUB CARRACTERE 
2410 ! VAISSEAU 'G' 
2420 CALL CHAR(104,"03041833224282836018 
070000000000CO2018CC04622IEI0618E0000000 
0000) 
2430 ! VAISSEAU AT 
2440 CALL CNAR(108,030418332242s283601Y 
070509111133CO2019CC046221E10618E0A09088 
88CC") 
2450 ' - 
2460 CALL CHAR(112,00000000000102040912 
2448840A7180000000040A16AA32029249471128 
3492") 
2470 ' ASTERROIDE 
2480 CALL CHAR (92,"000102041A75400090488 
68134100002806010482814044828448A1224489 
060") 
2490 !VAISSEAU ENNEMI 
2300 CALL CHAR(96,"00000000000F34C8641F0 
0000000000000042C7C8406550107FE000000000 
000) 
2310 ! MISSILE 
2320 CALL CHAR (100."00 	 4024 
I 2 I F 1 224400000000000000 
0000) 
2530 ! BASE MOBILE 
2340 CALL CHAR(116,"0O0O 	 FFF 
FFFFFFFFFFFF0000000000000000FFFFFFFFFFFF 
FFFF") 
2550 ! PET EXPLOSION 
2360 CALL CHAR (120,"000000200104100222004 
0008022000000000000440001040004010004008 
0000") 
2570 ! ORD EXPLOSION 
2300 CALL CHAR(124,"8001200000410A00000A 
4 1 0900200 I 800100040010025000005002100004 
0001") 
2390 ! ETOILE 
2600 CALL CHAR(91,"0001",39,RPTO("F',IA) 
) 

2610 SUBEND 
2620 !DECORATION FOND 
2630 SUB ETOILE 
2640 CALL CLEAR is CALL SCREEN(2) 
2650 CALL DELSPRITE(ALL) 
2660 CALL MA8NIFYf31 
2670 FOR I-1 TO 12 is CALL COLOR(I,16,1) 
st NEXT I 
2680 RANDOMIZE 
2690 FOR 1-1 TO 30 is O-INT(RND072)+1 tt 
P-INT(RND•31)+1 
2700 CALL HCHAR(O,P,91) 
2710 NEXT I 
2720 SUBEND 
2730 ! PARTIE TERMINEE 
2740 SUB FIN 
2750 !POUR REJOUER 
2760 CALL CLEAR 
2770 CALL DELSPRITE(ALL) 
2780 CALL SCREEN(2) 
2790 FOR I-1 TO 12 st CALL COLOR(1,16,I) 
2800 NEXT I 
2810 CALL COLDR(O,16,I) 
2820 CALL SPRITE(01,92,8,30,30,02.92,9,1 
0,80,03,92,20,30. 130) 
2830 CALL SPRITE(04,92,1 1,10,180.I5.92.1 
4,30,230) 
2040 CALL SPRITE(06,10e,16,170,133,07,10 
4,3,1(3,30) 
2850 CALL SPRI7E(a8,96,7,80,230,19.96.11 
.130,200) 
2860 CALL SPRITE(B10,96.14,100,230) 
2870 CALL SPRITE(I11,100, II, 170,30,112,1 
00,11,(40,60) 
2880 DISPLAY AT(8,2)f"VOULEZ-VOUS REJOUE 
Z" 
2890 DISPLAY AT((2,2)t"l-POUR OUI" 
2900 DISPLAY AT(18,2)s"2-POUR NON" 
2110 ACCEPT AT(13,13)PEFFsY 
2920 CALL pEL•RPRtTE(A(.L) 
2930 IF Y-49 THEN 700 
2940 SUDEND 
2930 END 	 S 

20 



CANON 
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	 c 

405 FORHH-113T0119 
410 FORBB-15T031 
411 ' 
415 PRESETtHH,DB):NEXT:NEXT 
416 ONNG070420,430,440,430,432 
420 N-2:SC-SC.5O:G0T011S 
430 N-3:SC-SC,60:GOTO113 
440 N-4:SC-SC.70:GOTOIIS 
430 N-5:BR-BR-1:SC-SC*90:GOTOI15 
452 B0-100.(SC#3/100) 
433 LOCATE 5,1:PRINT'HONUS:'tB0:FORX 
O-OTO1000:NEXT 
456 LOCATE 3,1:PRINTSTRINGS(10.' '1 
460 LOCATEO,O:PRINT'SCORE'ISC+BO:FOR 
V1-1703:FORV2-ITOIO:BEEPVI*VZ,1:B0.0 
461 NEXT:NEXT:N.2:GOTOI15 
470 ' 
300 LOCATEO,2:PRIN7STRING.2O,-1 
302 LOCATEO,1:INPUT•DIFFICULTE1,2,3' 
iMIFORR•1TOM 
503 IFM>3THEN300 
303 FORR-ITOM:BEEPM*200,1:BEEPO,2:NE 
XT 
310 CLS:AB-M:RETURN 
512 ' 
600 I-10:P-INT(RND(0)#10).(X.6) 
605 IFP>118THEN610ELSERETURN 
610 P-119:1-1*1:RETURN 
700 ' 
900 FOR!- 11 TOIOSTEP2 
1000 FONT$(128)-0,0,4,140,120,12,4, 
0' 
1001 FONT( 129)-'0,0,128,196,120,192 
,128,0' 
1004 FONT*(13O)»'0,O,O,0,O,O,O,O' 
1010 LOCATEI,O:PRINTCHRS(12G1.CHRN(1 
29) 
1020 NEXT:RETURN 
1030 L0CATEDA,O:PRINTCHRS!130)*CHRS( 
130)1031 LINE(0,8)-(119,8):LINE(63,0 
)-(63,8)1040 RETURN 
1030 ' 
1100 LOCATE0,0:PRINTSTRINGS(20,' ) 
1110 As-'PLUS DE VAISSEAUX VOUS VOUS 
ETES ECRASE 5 FOIS AVEC UN SCORE DE 

1120 FORD-ITOLEN(AS):LOCATES,0 
1130 PRINTMIDSCAS,0,10)1:NEXT 
1160 LOCATE4,0:PRINTSCPoint':FORW- 
0T01200:NEXT 
1161 LOCATE 2,0:PRINT'EN •ITIMEsl' m 
ns•:END 
1170 ' 
1200 AC-STRIC(0):IFAC--IANDX>39ANDX( 
IOIANDPO-OTHF.NVV-X1WW-Y 
1203 IFPOINT(VV,WW•H --1THENOOSU820o 
o 
1210 IFWW)-1THENWW-WW1:IFWW(31TNENG 
OSUB1250ELSEWW-OANDAC-1 
1230 6010270 
1230 PO-1:PSETfVV,WW):PRF.SETtVV,WW-1 
) : Fir TUR) 

Carte mère RAM nue 
RAM CMOS do 8K (maxi 4 par carte) 
Carlo metre lecteur EPROM nue 
EPROM de 6K (maxi 4 par carte). 

Port 
C/Romt>oursomont (f- 21.60 trnncs). 
ou chèque joint A la commande 

TOTAL 
(Envol on paquet recommandé sous 8 jours) 

Signature 

2000 PRESETVV .WW):PRFS11TtVV,WW.I):S 
C•INT(SC•(60- (VII .5)11 :PRESET iVV ,w• 

\\\' \ 	2001 BEEP4000,2:WW-O:AC.O:PR•O:RETUR 
  N 

`^~ ~~ 2100 

t(L_' 

2190 2FWJ•0TNEN2200ELSE27O 
2200 WJ-I:FORSD-OTOIOO:JU-INT(RND M) 
115)+5 

^ ^ ~ 2220 UJ•INTlRNDt1 1l211.1O:PSETiJU,UJ 

2222 NEXT:GOT0270 
2250 ' 
3000 IFERL-300THENRESUME3001 
3001 GOT0260 

"ç-.- 	3010 ' 
3090 FORDE-4070100 
3100 ED-INT(RND(1)*5).26 

'.s;;_\ 3105 IFED-30RED•3THENDE-DE•IELSELINC 
tDE,31)-tDE.ED) 
3110 NEXT:GOT0260 

40K RAM POUR VOTRE CANON X07 

Carte d'extens on RAM CMOS non volatile. 
10 ans do consofvation des donn'os par pile au mercure sur ta carte. Autonomlo 
complète. Aucune alimentation supplémentaire 

32K ROM POUR VOTRE CANON X07 

Carlo d'extonslon EPROM 2764 pour ligor des programmes protos_ci0cln0ls of 
autres ou tout simplement dos routines qorsonzze1Ios (on BASIC ou en LANGAGE 
MACHINE). 

Ces doux corsos sont niOcluIRb1Os par Chips de 8K A partir dos odrossos 8192, 
16384. 24576. 32768. COMPA11BILITE TOTALE avec Tot,, caries prtprojramtm<os 
CANON 
Garantie totale do 1 on (date do Indure) 
SERVICE DE PROGRAMMATION DES MEMOIRES EPROMS. 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

BON DE COMMANDE (A dôcoupor ou A recOp~or) 

Nom:.................. 	................................................... 	.. 	. 
Prénom:................................................................... 	..... 
Adresse: .......................................................................................................... _.... 
Codepostal :......................................................................... . 

(16 P.U. TTC TOTAL 

850.00 
1180.00 
850.00 
150.00 3000 

INFO SYSTEME s.a.r.l. 01510 VIRIEU LE GRAND Tel: (79)67.8.72. 

RASE-MOTTES 
Elèves pilotes en niai de perfectionnement, l'entratne-  
nient intensif ici proposé fera de vous un as du man- 	 \ 	r 
the à balai (et du rase-motte).  

Renaud BOURNAC 	 i

• 
• 1• 	f 1T44t 

Mode d'emploi: 	 C 	~'i;• 	e. ' 
1•arJJ . Présentation et choix du niveau de difficultés la hauteur des monta- 

gnes est proportionnelle au niveau choisi; vous disposez do 5 vies.  
i.e jeu comporte 5 tableaux:  
Tableau 1: Obtenir le maximum de points on rasant le sol le plus 	 +• 
possible.  
Tableau 2: Détruite la ville on appuyant sur espace, les immeubles  
p1us élevés rapportent plus de points.  Une bombe touchant une colonne déjà détruite bloque le tir.  
Tableau 3: Passez dans une grotto sans toucher les parois. 
Tableau 4: Identique au premier avec on plus la difficulté d'éviter les 	~_ 	 \ 
m 
Tableau 5: Eviter cette fois la chute des bombes. 
Votre score s'atüche à la tin des 5 tableaux et le jeu recommenco~~ _ 	 \ l\ 	~~, \~ 	- 	 \~ 
avec un niveau de difficulté accru. 	 ,, 	̂--~ 

I ' ' S L. MO l l E 
2 'Renoud BOURNAC 
'CANON X-07 

4 CLS:DEFINTA-Z:TIME,+-00:OO:OO' 
3 LINE(70,23)- t80,231:LINE-t83,201:L 
INE-(89,201:L1NE-(94,131:LINE-(104,1 
3) 
6 LINE-(104,17):LINE-tlO3,18):LINE-( 
l07,18► :LINE-I1OB•17):  LINE- 1108,15 ►  
LINE- 1113,151:LINE-t1l8.7):LINE-(1 

12.131:LINE- t1 08.13):LINE-(108,12) 
Q LINE- dO7,1!I:  LINE- (lO3,1l):LINE-( 
t04.12):LINE-(104,131 
9 LINE- 193.13I:LIRE-193,12):LINE-(89 
,12):LINE-(92,9):LINE-I91,O):LIME-(8 
,12) 
CO LINE (92,8)-(93,5) 
11 LIN£(B7,12)-164.12):LINE-(80,81:L 
INE-177,8):LINE-173,61:LINE-(73,81 
12 LINE-(70,8):LINE-166,12):LINE-(63 
,12):LINE-(33,3):LINE-(61,12) 
13 LINE-(56,12):LINE-133,)3):LINE-(4 
6.13):LINE-(46• I?):LINE-(43,11) 
14 LINE-(43,11):LINE-(42,12):LINE-14 
2,13►:  LINE- (38,13):LINE-(32,7) 
15 LINE-(37.13I:LINE-(42.13):LINE-(4 
2.17):  LINE- 143,19):LINE-143,18) 
16 LINE-146.17):LINE-(46,15):LINE-(3 
6,15):LINE-(6),20):LINE-(63.20) 
17 LINE-t7O.23) 
18 LINE(71,12)-173,10):LINE-(77,10): 
LINE-(79,12) 
19 LINE(71,22)-(79,22):LINE-(82,19): 
LINE- (82,13):  LINE -(80.14):LINE-(69,1 
4) 
20 LINE-16e,I51:LINE-!68,19):LINE-(7 
0,21) 
21 LINE(83,14)-t92,14):LINE-(88,18): 
LIME-(85,18):LINE-(83,141 
22 LINE(38,14)-t63,141:LINE-163,18): 
LINE-(62,18):LINE-(38,14) 
23 CIRCLE(72,18),2:C2RCLE(78,18),2:P 
SET(44,13):PSET(44,16):PSETf106,13) 
24 PSET(106,16) 
25 FORY-OT0300:NEXT 
26 FORQ-0T06 
27 LOCATE 1 ,I:PRIN7RIGHTs('RAS ',G):L 
OCATE0,2:PRIN7RI0H7St•MOTT S',9) 
28 BEEP4O.1:SEEP41.! :NEXT 9 
29 FORM-OTO2:FORD-OTO100:NEXTD:LOCAT 
E4, H: PRINT'E'i:8EEP90,1:  HEX TM 
30 LOCATE 4,O:PRINT' 
31 FORAP-I000TO500STEP-13 
32 FORPA-1T02 
34 BEEPAP#PA,PA 
35 NEXT:NEXT 
40 FORA-0708 
63 oEEP2900,1:CIRCLE(72,18 A:CIRCLE 
(78,18),A:NEXT 
65 BEEP4000,1:LOCATEO,3:PRINTe ':FOR 
I-OT0500 
-•r, 	..fir • .. 	.r. 	i F I; •:1 rHf_N ,? (~[~ l.'.Ch° 

X11 1 	 -.L•----..•' 
2- 

 

90 ' ##f#lF####k## 
91 •tt 
92 'N PROGRAMME u 
93 '# 	 • 
94 ###i1#Rï1#t♦4! 
100 CLS:DEFINTA-Z:N-1:CONSOLE...0.0: 
DA-19:BR-7:0OSUB300 
114 GOSUB900 
115 l'-INT(RND2O)*14l•14 
120 FORJ-OTO119:O-INT(RND(1)w2)•1 
121 IFJ>20ANDN-2THEN122ELSE123 
122 LINE(3,Y)-(J,31):J-3•1:Y-Y.M 
124 IFY)1190RJ>-119THEN123ELSE122 
125 IFD-ITHENY-Y,M:GOSUB200 
126 IFD-2THENY-Y-M:GOSU8200 
130 NEXTJ 
160 0010230 
200 IFY>3ITHENY-31 
201 IFY<16THENY-16 
205 LINE (J,Y)-(J,31) 
210 IFN•3ANDJ>12THENM-I:LINE(J,Y-8R) 
-(3•9)1RETURNELSERETURN 
250 8EEF'402:BEEP44,2 
251 BEEP30,2:BEEP33,2 
232 BEEP49.2:BEEP39,2 
253 BEEP39,2:BEEP69,2 
255 ' 
236 M-AB 
237 IFNa2THENGOT03090 
260 GOSUB1030:Y-13:!-10:P-INT(RNDIO) 
*10),Y:FORX-OT0119 
261 ONERRORGOT03000 
262 ONNOOT0270,1200,270.2190,264 
264 1-L1:IFP0IN7(P.II--1THENOoSu860 
0: 6070265 
265 PSETIP,I) :PRESET (P,I-2) 
266 ' 
270 A-O:A-STICX(0) 
271 IFA-ITHENGOT0290 
272 IFA-5THENGOT0292 
273 PRESET(Z,TI:IFPOINTlx,Y)--1THENG 
OSUB295 
276 EH-INTCY/51:SC-SC.EH:PSET(X,Y) 
280 Z-X:T-Y:NEXTX 
282 PRESET(P,I):PRESETIP,I-1) 
286 6070400 
290 Y•Y-1:IFY(OTHENY-0 
291 6010273 
292 't -'i . 1 : GOT0275 
293 PRESET(Zs1,T.1I:PRESET(Z.1,T) 
296 PRESET(P,I):PRESETtP,I-1) 
297 ' 
300 FORH•1T04:BEEP432,2:8EEP234,2:PS 
ET(X-H,Y-H-4);PSET(X,Y-H-1I:PSETtX-H 
,Y-H-21 
302 PRESET(X-H,Y-N-4):PRESET(X,Y-H-1 
I:PRESETTX-H,Y-H-2):NEXTH 
305 LOCATEO,0:PRTNT'SCORE'ISC:FORV-0 
TO6O0:NEx1:DA-DA-2NF DA( I07HEN11OO 
313 GOT0260 
•100 L.00ATEO, I:PRINr;rPINGs(40, 	'I 1: 
Ltl~:,iii 1-1,.::1'NIflr'1 II 28(•3(1`%, 

-:- - 	 s,- .T:T2 22- - 	 ---'- j-: T- 	- .- - 	 fes. _ 	-_ 2 .: --- 

TRS 80 
Suite de la pago I 

  

140 ITR-TR-IIIF rR-OTHLN 13+.0 L.LA: +wn•Ih0041W- -:.111 0JUII6' 	I 

'ORI-1T0200INEXTIPOKEADR,1761 R•OIRETURN ELSE POKE ADR11761RETUR 

1100 PRINT870.'PLOUF'r,W-10231G0SUB650 
1118 FOR1-ITO200INEXT 
1120 AOR-I6ø84IPRZNT70.' 	't INB.NB-1 t IF Nn-cirIrN 1400 EI_S(: P 
OKE AOR,176 
1130 GOSUB 510 #RETURN 
1140 '0••• BARQUE MINEE 7 
1150 FOR1-1TO10t1F ((ADR-HAND 63)-0 THEN 1190 
1160 IF PEEK(ADR-I)-46 THEN GOTO 1220 
1170 IF PEEK(ADR-I)-32 THEN 1190 
1180 NEXT! 
1190 FORT-ITO10tIF ((ADR•I)ARD 63)•63 THEN 1210 
1200 IF PEEK(ADR•I)-46 THEN GOTO 1220 
1210 IF PEEK(AOR•I)•32 THEN 1230 ELBE NEXT! 
1220 PRINT870.'BOUM'1IW-10231608Ua6S0 IFORI-ITOIOIFORI-1T0300IN 
EXTIGOTOI120 
1230 W-12e20IGOSUB6S0 (POKE ADR.17611F SH POKE 16526,ODIPOKE16S 
27.1271ST-USR(0)IIF ST THEN 1530 
1235 RETURN 
1240 '0000 SONNUS 
1250 POKE ADR,176IPRINTs70,*BGNNuD'!hW-1.0;a1160lUB6H0 IFORI•ila 
150NEXTtPRINT70. 	1tBSB•ItIF B-S THEN PRINTa70,- BRI0UE 

11W-128401GODUB650 ,F0RI.1 T0200SNEXTIB.0tPRlNT,')70,' 	'IINP 

QNB•1IPRINTD76O+(NB-1)•2.CHRS(140)1 
1260 RETURN 
1270 '0000 PAF 
1200 PRINT870,'PAF 'tlW-10231G09UB650 'POKE ADR,321IF R-7 THEN 
TR-TR*1 
1290 FORT-ITO400rNEXTtGOTOl120 
1328 GOSUB 930 I60701310 
1330 ••••• GAGNE I LA DIGVE EST REPAREE 
1300 GO1SUB510 
1]10 GOGUB 500 

1140 FOR!-1TU91WI (121 $GC)SUPb1Q tNFXT2l'WNtà/14•' VOUS AVEZ CTI 
A LA HAUTEUR DE LA MISSION QUI VOUS 
ETAIT CONFIÉE 	C'EST PARFAIT 
VOULEZ VOUS QUE L'ON VOUS ENGAGE A NOUVEAU 711GO10)500 
1350 PRINT'VOULEZ VOUS CONSULTER LES REGLES DU JEU 7.1 
1360 FORI-1T067 STEP 15IC-USR(19.25A•I)SNEXTIFORI-66 10 30 SYCI'- 
StC-USRt15•2361 1)INEXT 
1370 iF PEEK(14338)»64 THEN RETURN 
1300 IF PEEK 14330)-120 ELSF1370 
1390 CLBIPRINT' 

vous alla: avoir pour mission de sauver des vt•s 
humaines en danger.on effet la fleuve roua• a et• 
d'un• violence talle qu'il a rompu la digue nui 
1• borde en trots endroits et il menace ainsi das•1 

1400 PRINT' 
milliers de personnes 

112f!!!! 	FRAPPEZ CENTER> POUR CONTINUER' t'1NPUTAlCLO 
1410 PRINTIPRINT• 

pour roussir votre mission vows davier acheminer 
des briques qui s• trouvant initialement sur Is 
riva opposa. Jusqu'aux ditterante■ brochas de la 
digue •t les combler alnsl. 

1420 PRINT' 
pour avoluer sur la fleuve vous disposer d'un• 

Ii 	totynando manuelle control.• par les deux rIwches 
verticales ou d'un• commande vocale et d'embarcations 
allant dans les deux sans hnr 1 ontau... 

1430 PRINT' 
Ces dprnleres peuvent etre soit da simples barques 
d'lndtvenes lnorf.nalv.s !'IOTRING4(3.93)l' 
soft don radeau» bourres d'aaploslrst•C11Ht93 ►•,• 

CURStVS 

1440 PRINT' 
FRAPPEZ <ENTER> POUR CONTINUER '1SINPUTA'CL11 

14')I) F'NINT' 
vot.I• ne Puuver (1,-titi 1,a• le• ut t I t.or clans vu's 
d.placaf'.nts saut sl vous avez le courage de 
viser le point qui vous donne du bonnus et peut 
ainsi vows rapporter une brique 'gratte' 

1460 PRINT• 
•t st par hazard vous rencontrer une dès trots 
briques a la derive tenues d• la dtpue .. un bnn 
conseil 1 mettez vous en . . 

1470 PRINT' 
nous vous souhaltanu bonne chanta et •,rrturt 
prenez votre mission Au mariaux ' 

FRAPPEZ <ENTER' POUR COMMENCER LA l'ART IC '11INPUTAi 

RETURN 
1400 PRINTa70, • ►IA'AAAAA 	AU !'1ECOz1RS ' 	' I $I OORI-ITOJOIW- 

2591GO SUPA50 IPRINTC►IRP(23) I IW»2371Ci01)VP6SO 1 
PHINTCMR$(20)ItN[KTIF22(z I.ITOSIFORW-609 TO 514 STEP-S1 
GODU1%650 tMXe1, 1 tCi.81FOR1- 270100 tNExfIPR&NrN70, 

	

'CLOU 'IrFORI.ltO500tNEXitPNINr'Gl.OU 	.'t 
1490 PR!NT'VOUS AVEZ LAl67flE, PEHIR DEn MIlL.ICR!7 DC GONG 
VOUS ETEC UN BOURREAU 
VOULE_I VOUS RECIDIVER 7 
1100 RO-INhEYStIF HS-*0•TUCN RUN 100 
1510 IF R4-'N' THEN CL31END I:L!;E 100 
15.0 POKE I65:A.8RIPOPO:IA5:'l, 1:11!17-UaNtgl 
I]:(0 IF UT 'UL AND !iT 1:;11-]0 THIN !.rQzC,.'lvlhll 
1540 IF ST )[.(• AND '.I1('.iNI.Od AND R•U till  !1T "hi t..VT1144G! 
1545 ST-0 
1550 RETURN 
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7199 BASIC SIMPLE _L E LA C 
r DES NA VIRES F0 US e 

A 
0 

Enfin, un bon jeu de stratégie sur 1199 et en basic sim- 
ple. Les amateurs d'aventure et de stratégie sont priés  
de taper ce programme et vite ! 	 /~r1 	 ® 	~ / 	C) 

Jean Luc LARTIGUE 	 _ 

i0 REM TI 99/4A 
20 REM basic simple 
30 REM 	1• lac des 
40 REM navires fous 
50 REM -----------------
60 REM auteur : 
70 REM jean luc lartiqu• 
80 REM 23 ru w do boyri• 
90 REM 	64000 piu 
100 OPTION BASE I 
110 RANDOMIZE 
120 DIM P$(6),N$(4),ELO(3) 
130 COX--3 
140 GOSUB 4360 COULEURS 
130 GOSUB 4440 ASCII 
160 CALL CLEAR 
170 TO-" W AOUT 1984 PAU JLL" 
180 XT-9 
190 GOSUB 3630 AFF/Ts 
200 GOSUB 2250 FIN 
210 REM 	debut 
220 TOUR-0 
230 NIV-0 
240 DIR-0 
250 CALL CLEAR 
260 NBC-10 
270 CAR-11 
280 TOR-12 
290 YS-21 
300 XS-21 
310 T$-"CARBURANT" 
320 FOR I-1 TO 9 
330 CALL VCHAR(I+12, 19,ASC(SEGS(TS, I 
,I))) 
340 NEXT I 
350 RESTORE 4670 
360 FOR I-1 TO 11 
370 READ A,B,C,D 
380 CALL HCHAR(A,B,C,D) 
390 NEXT I 
400 FOR I-11 TO 21 
410 CALL HCHAR(I,21,138,9) 
420 NEXT I 
430 GOSUB 3200 EFF/MIRE 
440 FOR I-17 TO 22 
450 CALL HCHAR(I,5,104,11) 
460 NEXT I 
470 Tt-" PROF : 	 TORPILLES" 
480 XT-24 
490 GOSUB 56ZO AFF/TS 
500 T$-"VENT FORCE" 
510 FOR I-1 TO 10 
520 CALL VCHAA(9+i,31,ASC(SEGS(T$,I, 
1))) 
330 NEXT I 
540 CALL VCHAR(13,17,61,10) 
5°,0 CALL HGNAR(23.20.63,12) 
560 GOSUB 4230 DEPLACEMENT 
570 GOSUB 3830 PLONGE 
580 CALL HCHAR(10,18,46) 
590 CALL HCHAR(11,17,46) 
600 CALL HCHAR(11,19,46) 
610 CALL HCHAR(XS,YS,137) 
620 GOSUB 1050 POUR/VERIF 
630 CALL COLOR(2,11,1) 
640 CALL KEY(O,TOU,ET) 
650 CALL COLOR(2,1,1) 
660 IF ET-O THEN 630 
670 IF TORO THEN 2870 
680 IF (TOU-84)+INIV<3)'-2 THEN 2830 
690 IF TOUR-1 THEN 730 
700 IF (TOU-82)+(NIV>1)--2 THEN 3670 
710 IF (TOU-80)+(NIV!6)<>-2 THEN 730 
720 GOSUB 3830 PLONSEE 
730 IF CAR>-1 THEN 780 
740 XT-9 
7-,O Ts-" 	PANNE DE CARBURANT" 
760 GOSUB 3540 AFF/T1 
770 GOTO 2250 FIN 
780 IF TOU<i69 THEN 820 
790 DIR-I 
BUri CALL HCHAR (16, 3, 78 ) 
B1O GOTO 930 
B20 IF TOU<~68 THEN 860 
830 DIR-2 
B40 CALL HCHAR(16,3,69) 
050 0070 931 
960 IF TOU<>88 THEN 900 
x870 DIR-3 
080 CALL HCHAR(16,3,83) 
890 GOTO 930 
900 IF TOU<>83 THEN 630 
910 DIR-4 
920 CALL HCHARl16,3,79) 
930 CALL HCHAR(XS,YS,138) 
940 CAR-CAR-.2 
9~0 CALL HCHAR(13+INT(CAR),17,32) 
960 ON DIR 0070 970,990,1010,1030 
970 XS-XS-1-(XS-1!11) 
980 GOTO 1230 
990 YS-YS+I+(YS+1>29) 
10000 GOTO 1230 
1010 XS-XS+1+(XS+1>21) 
1020 GOTO 1230 
1030 YS•YS-1-(VS-l<21) 
1018 j30TO 1230 
10., REM verif. colision 
1060 IF (XS-XC(1))+(YS-YC(1))1-2 THE 
V 1100 
1070 IF NIV<>3 THEN 1180 
1000 CALL VCHAR(13,17,61,10) 
1090 CAR-11 
1100 TSo"RAVITAILLENT EFFFCTLIF" 
1110 XT-9 
11:0 GOBUB 3340 AFF/T$ 
1130  FOR 1-1 TO 13 
1140 CALL SOUND(-10.2000°(I/S),I/4) 
11;.0 NEXT I  

1160 CALL HCHAR(9,1,32,32) 
1170 GOTO 1220 POUR/TOUCHE 
1180 FOR I-1 TO NBC 
1190 IF (XS-XC(I))+IYS-YC(I))+(NIV)3 
)--3 THEN 3250 
1200 IF (XS-XC(I))+(YS-YC(I))+(NIV<4 
)--3 THEN 3360 
1210 NEXT I 
1220 RETURN 
1230 CALL BCHAR(XS,VS,GGG) 
1240 IF 066-136 THEN 1260 
1250 GGG-137 
1260 CALL HCHAR(XS,YS,GGG) 
1270 REM 	visualisation 
1280 CX-O 
1290 CYO 
1300 ON DIR 8010 1310,1330,1350,1370 
1310 CX--1 
1320 ROTO 1380 
1330 CY-1 
1340 ROTO 1380 
1350 CX-I 
1360 ROTO 1380 
1370 CY--1 
1380 FOR 1-1 TO 3 
1390 COX-CX*I 
1400 COY-CY4I 
1410 CALL GCHAR(XS+COX,YS+COY,G) 
1420 IF (I-1)+(G-32)>-2 THEN 1480 
1430 15-" 	TERRE A L'HORIZON" 
1440 XT-8 
1450 GOSUB 3540 AFF/Ts 
1460 IS-" 
1470 GOSUB 3630 AFF/Ts 
1480 IF G<>136 THEN 1520 
1490 ON I GOSUB 4130,4030,3990 
1300 GOSUB 1390 BOMBARDEMENT 
1510 GOTO 1580 
1520 NEXT I 
1530 GOSUB 3200 EFF/MIRE 
1540 FOR I-3 TO 7 
1550 CALL HCHAR(I,1,112,23) 
1560 NEXT I 
1570 CX'2 
1580 GOTO 620 POUR/VERIF 
1590 REM bomb.irdement 
1600 IF NIV>2 THEN 2070 
1610 XB-5 
1620 YB'28 
1630 ANG-.7 
1640 GOSUB 2080 AFF/S-M 
1650 CALL KEY(O,TOUC,ET) 
1660 IF TOUC-84 THEN 2830 
1670 IF TOUR"1 THEN 1700 
1680 IF TOUC<>8O THEN 1700 
1690 GOSUB 3850 PLONGEE 
1700 FV-((RND.7)+3)/10 
1710 CALL HCHAR(21,31,(LNT(FV*10))+4 
8) 
1720 ANG-ANG+.2 
1730 CALL SOUND(-1500,-6,13) 
1740 XB'XB-ICOS(ANG)/FV) 
1730 YB'YB-(BIN(ANG)/FV) 
1760 IF (XB>7)+(YB<1)<--1 THEN 2060 
1770 IF ((YB<1)+(YB>32)--1)+(XB)7.9) 
--1 THEN 2070 
1780 IF (XB+(COS(ANG)/FV)<1)+(YB+(SI 
N(ANG)/FV)<1)--1 THEN 1800 
1790 CALL HCHAR(XB+(COS(ANG)/FV),YB+ 
(SIN(ANG)/FV),112) 
1800 IF (XB<1)+(YB<1)--1 THEN 2050 
1810 CALL GCHAR(XB,YB,G> 
1820 CALL HCHAR(XB,PB,101) 
1830 IF B<)132 THEN 1980 
1840 T1'-"TOURELLE TOUCHEE NAVIGATION 

1850 XT-8 
1860 GOSUB 3540 AFF/Tt 
1870 Tt-" A LA SURFACE OBLIGATOIRE" 
1880 XT-9 
1890 GOSUB 3630 AFF/Tt 
1900 FOR I-1 TO 500 
1910 NEXT I 
1920 CALL HCHAR(8,1,32,64) 
1930 TOUR-1 
1940 NIV-0 
1950 CALL COLOR(14,1,4) 
1960 GOSUB 3850 PLONGEE 
1970 GOTO 630 POUR/TOUCHE 
1980 IF G<133 THEN 2050 
1990 T$-"VOIE D'EAU VOUS COULEZ" 
2000 XT-9 
2010 GOSUB 3340 AFF/T$ 
2020 FOR I-1 TO 400 
2030 NEXT I 
2040 LOTO 2250 POUR/FIN 
2050 OOTO 1720 POUR/CALCULS 
2060 CALL HCHAR(XB+ (COB (ANO)/FV),YB+ 
(SIN(ANO)/FV) , 112) 
2070 RETURN 
2080 REM aff. sous marin 
2090 FOR I-5 TO 7 
2100 CALL HCHAR(I,1,112,23) 
2110 NEXT I 
2120 IF CX-2 THEN 2240 
2130 PSM-ELO(ABS(COX)+ABS(COY)) 
2140 CALL HCHAR(7,YSM+2,152) 
2150 IF NIV-2 THEN 2240 
2160 CALL HCHAR(7,YSM+1.155,3) 
2170 RESTORE 4690 
2180 FOR I-1 TO 5 
2190 READ A,B,C 
2200 CALL HCHAR(A,YSM+B,C) 
2210 NEXT I 
2220 IF TOUR-1 THEN 2240 
2230 CALL HCHAR(5,2+YSM,152) 
2240 RETURN 
2250 REM 	fin  

2260 CALL HCHAR(10,1.32,480) 
2270 RESTORE 4670 
2280 FCR I-1 TO 11 
2290 READ A,B,C,D 
2300 CALL HCHAR(A,B,C,D) 
2310 NEXT I 
2320 TS- LE LAC DES NAVIRES FOUS 
2330 XT-1 
2340 60SUB 3630 AFF/TS 
2350 TS- APPUYEZ SUR :• 
2360 XT-13 
2370 GOSUB 3540 AFF/TS 
2380 TO-" FCTN AID 	POUR REGLES" 
2390 XT-16 
2400 GOSUB 3630 AFF/T$ 
2410 TS- FCTN BEGIN POUR JOUER" 
2420 XT-19 
2430 6051.38 3630 AFF/T$ 
2440 TS-" FCTN ERASE POUR FINIR" 
2450 XT-22 
2460 GOSUB 3630 AFF/Ts 
2470 CALL KEY(O,FIN,ET) 
2480 IF FIN<>7 THEN 2510 
2490 CALL CLEAR 
2500 END 
2510 IF FIN<>14 THEN 2530 
2520 ROTO 210 DEBUT 
2530 IF FIN<>1 THEN 2470 
2540 GOSUB 2360 REGLES 
2550 6070 2250 
2560 REM r.gles 
2570 CALL CLEAR 
2580 PRINT 'W BUT DU JEU s"ss" ELIMI 
NER TOUS LES NAVIRES":s"DE LA SURFAC 
E DU LAC 
':::-W POSSIBILITES DU SONS-MARIN" 

2590 PRINT s:"DEPLACEMENT AU NORD SU 
D EST":s"OUEST PLONGEE REMONTEE":t"S 
ONAR AUT 
OMATIOUE PERISCOPE"ss 
2600 PRINT "PROFONDIMETRE BOUSSOLE"s 
:"ET TIR DE TORPILLES (121"sszTAB(7) 
t ". TAPE Z 
UNE TOUCHE."; 

2610 CALL COLOR(2,11,1> 
2620 CALL KEY(O.K,S) 
2630 CALL COLOR(2,1,1) 
2640 IF S-0 THEN 2610 
2650 CALL CLEAR 
2660 PRINT "W FONCTIONS DES TOUCHES 
:":::TAB(7)$"P > PLONGEE"ss:TAB(7)1" 
R > REMO 
NTEE"sszTAB(7)8"T > TIR":t:TAB(7)I"T 
OUCHES FLECHEES >"ts" 	DEPLACEMENT 
AU NORD 
SUD"ts 
2670 PRINT " 	EST ET OUEST"set:TAB( 
7)t". TAPE Z UNE TOUCHE."I 
2680 CALL COLOR(2,11,1) 
2690 CALL KEY(O,K.S) 
2700 CALL COLOR(2,1,1) 
2710 IF S-O THEN 2680 
2720 CALL CLEAR 
2730 PRINT " POSSIBILITES DES NAVIRE 
8"::"W BOMBARDEMENT CONTRE PAR LA"se 
" FORCE 
DU VENT"st"W DEPLACEMENT LORSOU'UN"t 
s" NAVIRE EST COULE"te 
2740 PRINT "W LE TIRAN D'EAU DE TOUS 
":e" LES NAVIRES EST DE 15 M"t: 
2750 PRINT "W SEUL LE PETROLIER SIGN 
ALE":s" PAR LE SONAR PEUT RAVITAIL": 
s" LER L 
E SOUS-MARIN SI CELUI"st 
2760 PRINT " CI VA A SON CONTACT PAR 
"::" DESSOUS"sTAB(10)I".TAPEZ UNE TO 
UCHE."i 
2770 CALL COLOR(2,11,1) 
27130 CALL KEY(O,K,S) 
2790 CALL COLOR(2,1,1) 
2800 IF S-0 THEN 2770 
2810 CALL CLEAR 
2820 RETURN 
2830 REM tir sous marin 
2840 TOR-TOR-1 
2830 CALL HCHAR(23,20+TOR,32) 
2860 IF TOR>-O THEN 2940 
2870 CALL HCHAR(24,21,32,9) 
2880 T$-" 	PLUS DE MUNITIONS" 
2890 XT-9 
2900 GOSUB 3540 AFF/T$ 
2910 FOR I-1 TO 400 
2920 NEXT I 
2930 LOTO 2250 FOUR/FIN 
2940 CALL SOUND(-100,-3,0) 
2930 FOR 1-0 TO 30 
2960 CALL SOUND(-100, 180-I,!) 
2970 NEXT I 
2900 IF ABS(COX)+ABS(COY)>l THEN /,30 
2990 FOR 1-1 TO 23 
3000 CALL SOUND(-100,I10•I,I,--I,I) 
3010 NEXT 1 
3020 GOSUS 3200 EFF/MIRE 
3030 NBC-NBC-1 
3040 GOSUB 4310 EFF/CUIR 
3050 FOR I-s TO 7 
3060 CALL HCHAR(1,1,112,23) 
3070 NEXT I 
3080 CX-2 
3090 IF NBC>O THEN 3190 
3100 Ts-" 1RAVO VOUS AVEZ REUS3I" 
3110 XT-8 
3120 GOSUB 3540 AFF/T$ 
3130 TS-"A NETTOYER TOUT LE_ LAC" 
3140 XT-10 
3150 GOSUB 3630 AFF/TI 
3160 FOR I-1 TO 300  

3170 NEXT 1 
3180 GO10 2250 POUR/FIN 
3190 5010 630 POIf /TOUE 
3200 RE`' •fiacea.nt air° 
3210 FOR i-!O TO 16 
3220 CALL HCMAR(1,3.112.11) 
3230 HExT I 
3240 RETURN 
3250 REM navire verticale 
3260 IF (IS-XC(1))+(YS-YCCI)>> 

N 3290 
3270 T$-'PÉTROLIER A LA VERTICALE• 
3280 GOTO 3300 
3290 TI-NI (INTCRND+4)+I)1 A LA VERT 
ICALE' 
3300 XI-9 
3310 6OSUB 5540 AFF/Tt 
3320 FOR I-1 TO 400 
3330 NEXT I 
3340 CALL HC11AR(9,1,32,32) 
3350 6070 630 POUR/TOUCHE 
3,580 REM colision 
3370 FOR I-1 TO 30 
3380 SON'INT(RND*B)+l 
3390 CALL SOLIND(-100,-SON,O) 
3400 NEXT 1 
3410 BOSUB 4360 COLLEURS 
3420 XT-9 
3430 T $- VOUS AVEZ PERCUTE UN NAVIRE 

3440 GOSUB 3540 AFF/Ts 
3450 FOR 1-1 TO 25 
3460 CALL HCHAR(XS,YS,137) 
3470 FOR J-1 TO 50 
3480 NEXT J 
3490 CALL HCHAR(XZ,VS,156) 
3500 FOR J-1 TO 50 
3310 NEXT J 
35-20 NEXT I 
3530 GOTO 2250 POUR/FIN 
3540 REM aff. TO 
3550 FOR K-1 TO 
3560 FOR J-1 TO 3 
3570 CALL SOUND(-10,2000,0) 
3580 CALL SOUND(-13,2000,0) 
3390 CALL SOUND(-20,2000,30) 
3600 NEXT J 
3610 CALL SOUND(-20.2000,301 
3620 NEXT K 
3630 FOR J-1 TO LEN(TI) 
3640 CALL HCHAR(XT,3+J,ASC(6EGS(TS,J 
,1))) 
3650 NEXT J 
3660 RETURN 
3670 REM ro ont• 
3680 NIV-NIV-1 
36510 IF NIV>2 THEN 3810 
3700 FOR I-1 TO NBC 
3710 CALL HCHAR(XC(I),YC(I),136) 
3720 NEXT I 
3730 GOSUB 2080 AFF/S-M 
3740 CALL COLOR(16,1,6) 
3750 CALL COLOR(15,1,6) 
3760 CALL COLOR(13,1,6) 
3770 CALL COLORl12,1,6) 
3780 CALL COLOR(11,1,6) 
3790 CALL COLOR(10,1,4) 
3800 CALL COLOR(9,1,6) 
3810 IF NIV<>l THEN 3830 
3820 CALL COLOR(14,1,4) 
3830 GOSUB 3930 AFF/NIV 
3840 GOTO 620 POUR/VKRIF 
3850 REM plong. 
3860 NIV-NIV+1 
3870 IF NIV>2 THEN 3890 
3880 GOSUB 2080 AFF/S-M 
3090 IF NIV-1 THEN 3910 
3900 CALL COLOR(14,1,1) 
3910 IF NIV<3 THEN 3950 
3920 FOR 1-9 TO 16 
3930 CALL COLOR(I,1,1) 
3940 NEXT 1 
3930 FOR I-1 TO 4 
3960 CALL HCHAR (:.4, I 1 + i , AS((5F(3S (I'! 
NIV),I,I))) 
3970 NEXT ) 
3980 RETURN 
3990 REM aff.cuir loin 
4000 GOSUB 3200 EFF/MIRE. 
4010 CALL HCHAR(16,10,120) 
4020 RETURN 
4030 REM aff.cuir.awoyon 
4040 GOSUB 3200 FFF/MIFF 
4050 FOR 1-1 TO 
4060 FOR J-1 TO 3 
4070 CH-CH+1 
4080 CALL HCHAR(13+I,8+J,I20+CIU 
4090 NEXT J 
4100 NEXT I 
4110 CH-O 
4120 RETURN 
4130 REM afi.culr.pres 
4140 CALL HCHAR (16.9.1 31.3 ) 
4150 CALL HCHAR(1â.9.134,3) 
4160 RESTORE 4700 
4170 FOR I-1 TO 12 
4180 READ A,B,C 
4190 CALL HCHAR(A,I1.C) 
4200 NEXT I 
4210 CALL HCHAR(12,9,119,3) 
4220 RETURN 
4230 REM deplacament cul. 
4240 FOR 1-1 TO NBC 
4230 XC(I)-INT(1I.RND)+11 
4260 YC(I)-INT(9.RND)*21 
4270 IF IXS-XC(i))+(YI1-YC(I))<O THEN 
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DESASSEMBLEUR 
Passionnés du langage machine sur PC 1500 vous 
allez pouvoir dès maintenant découvrir sa vie secrète. 
Ce désassembleur utilise les nouveaux codes. 

Antine MAHIEU 

Mode d'emploi: 
Après avoir rentré le programme de près de 6K (module d'extension 
nécessaire), vous pouvez lui adjoindre le programme de la figure 1 
afin de vérifier la correspondance des codes sur les tableaux a) et 
b). 
Les contrôles faits, lors de l'exécution on vous donne le choix entre 
plusieurs options: 
L'option ALPHA vous permettra d'inscrire le caractère ASCII corres-
pondant à l'octet à désassembler. Dans l'exemple 1 on voit apparaî-
tre les mots du basic suivis de leur adresse d'entrée (zone 0054 - 
C34 E). Dans l'exemple 2, on a les messages basic de C34F à 
C368. Et toujours avec cette option, l'exemple 3 montre le désas-
sembtage d'une ligne basic (à partir de 38C5). 

La seconde option est l'option de DESASSEMBLAGE â proprement 
parier, é partir des Mnémoniques standards. Elle vous permettra de 
désassembler vos routines LM en donnant les octets extrêmes de La 
zone étudiée (Ni et N2). Comme l'exemple 4 qui est un sols-pro- 
gramme de temporisation (une double boucle). 
Vous pouvez aussi dans cette option, donner un mot d'arrêt (un 
mnémonique tel qu'il a été mémorisé dans les datas) qui stoppera 
l'exécution du programme à la première rencontre du code corres-
pondant. Cela vous permet de désassembler le basic sans avoir à 
connaître les adresses exactes de retour des instructions; dans 
l'exemple 5, connaissant l'adresse d'entrée de l'instruction LOCK 
(C968), vous pourrez donner le mot d'arrêt VE5E2 return qui est le 
mnémonique de retour de l'instruction. A l'adresse de départ Ni. 
vous donnerez & C968 et à N2 vous ne répondrez rien. Le pro-
gramme stoppera automatiquement en C960. Vous pourrez alors. 
toujours le relancer par CONT et il s'arrêtera à la prochaine instruc-
tion ds retour basic. 
Le programme peut être utilisé aussi en répondant Enter (RC) aux 
deux options. ceci vous permettra comme dans ('exemple 6 de trou-
ver les adresses des macro-instructions de FF02 à FFFF. 

PC 1500 

5: "DESASSEt1BLEUR 
PC-1580 

6: REIT AUTEUR . 
Anto;ne 11AHJEU 

9:REt1 CODES L.t1 

t8:OATA "SBC, XL", 
8, "SBC, YL", 8, " 
SBC, UL", 8, "?", 
8, "INC XL", 8,' 
INC YL", 8, "INC 
iJL", 8 

15: DATA "?", 8, "SB 
C, XH", 8, "SBC, Y 
H", 8, "SOC, UH", 
8, "?", 8, "UEJ C 
8, 8, "UEJ DO,, 
••, 2 

17:DATA "UEJ E8", 
8, "UEJ F8", 8 

28: DATA "SBC, (X)" 
, 8, "SBC, (Y) ", 8 
, "SBC, (U)'., 8,  ., 

?", 8, "SIN (X)" 
,e 

25:DATA "SIN (Y)" 
' a, "SIN (U)",0 

"?", 8, "BCR {" 
,1,"BCR -",1 

26:DATA "SBC, ()", 
2, ..SBI, A, '., 1,  ,. 

UCR , ", 1, "ROR" 
, 8, "SPU", 0, "AE 
X", 8 

30:DATA "AOC XL", 
8, "ADC YL", 0, 
ADC UL", 0, "?", 
8, "DEC XL", 8, " 
DEC YL", 0, "DEC 
UL", 8 

35: DATA "?", 8, "AD 
C, XH", 0, "ADC, Y 
H", 0, "ADC, UH", 
8,  ..?,•, 8  

37:DATA "UEJ C2,, 
", 2, "UEJ 02", 0 
"UEJ £2 retur 

n", 0, "UEJ F2", 
a 

48:DATA "AOC, (X)" 
0, "ADC, (Y)", 8 
"AOC, (U) ", 0," 

?", 0, "SDE, (X)" 
,8 

45:DATA 'SDE, (Y)" 
, 0, "50E, (U)", 8 

..?.., 0, ..BCS 4" 

1, "RCS -", 1, " 
AOC, O",2 

47:DATP "AO1, A, ", 
1, "UCS , ", 1, "D 

58:DATA "LDA ,XL"  

,8,"LDA ,YL",8 
, "LDA , UL", 8, " 
?",8,"INC X",8 
, "INC Y", 8, "IN 
C U",8 

55: DATA "?", 8, "LD 
A , XH", 8, "LDA 
,YH",8,"LDA ,U 
H", 0, "?", 8, "UE 
J C4, , ", 2, "UEJ 
04", 8 

52:DATA "UEJ E4", 
0, "UEJ F4", 8 

68: DATA "LDA , (X) 
", 8, "LDA , (Y)" 
8, "LDA , (U)", 

0, "?", 8, "L1N , 
(X)", 8 

65:DATA "LIN, (Y) 
",ø, "LIN , (U)" 
0, "?", 0, "SHR 

4", 1, "SHR -", 1 
"LDA ,O",2 

67: DATA "LUI, A, ", 
1, "UHR , ", 1, "S 
HR", 8,  "?", 0, "T 

1H",  0 
78: DATA "CPA , XL" 

0, "CPA , YL", 0 
"CPA ,UL",8," 

?", 8, "DEC X", 8 
, "DEC Y", 0, "DE 
C U",8 

75: DATA "?", 8, "CP 
A , XH", 0, "CPA 
,YH",0,"CPA ,U 
We 0,  ..7.., 0, "UE 
J C6", 0, "UEJ D 
ô",8 

77:DATA "UEJ E6", 
0, "UEJ F6", 8 

88: DATA "CPA , (X) 
", 0, "CPA , (Y)" 
, 8, "CPA ,(U)", 
9, "o", 0, "LOE , 
(X)", 8 

85: DATA "LOE , (Y) 
", 0, "LUE , (U)" 
, 0, "?", 0, "BHS 
4",  1, "BHS -", I 
,"CPA ,O",2  

87: DATA "CPI, A, ", 
1, "OHS , ", 1, "D 
RL, (X)",0, "?", 
0, "CIN", 8 

30: DATA "STA , XH" 
, 0, "STA , YH", 0 
, "STA , Will  8, " 
NOP", at  "LOI, XII 
",1,"LDI,YH," 

,I 
92: DATA "LOI, UH," 

, 1,  "?", 8, "LOP, 
UL, -", I  

95: DATA "?", 8, "SP 
u", 8, "RPU", 8, " 
UEJ C8, ", 1, "UE 
J 08", 8, "UEJ E 
8", 0, "UEJ F8", 
a 

188:DATA "AND, (X) 
", 8, "AND , (Y)" 
, B, "A4D , (U) ", 
8,  "?.., 8, "ANI, 

X),",l 
185: DATA "ANI, (Y), 

",1,"ANI,(U), ,.  

1, "?", 8, "8ZR 
;'• 1, "BZR -", 1 

187:DATA "AND ,O" 
2, "ANI, A, ", 1, 

3, "REC", 8 
110:DATA "STA ,XL" 

,8,"STA ,YL",0 
, "STA ,UL",8," 
?",0,"LOI, XL, " 
,1, "LOI, YL,",1 

115: DATA "LOI, UL, " 
, 1, "?", 8, 

8, "RETURN", 8, 
"LOI, S, ", 2, "Jil 
P ", 2, "UEJ CA" 
,1 

Il7:DATA "UEJ DA", 
8, "UEJ EA", 8, " 
VEJ FA", 8 

128:DATA "ORA, (X) 
", 0, "ORA , (Y)" 
, 0, "ORA , (U)", 
0, "?", 0, "ORI, ( 
X), ", 1 

125:DATA "DRI, (Y), 
"
I  1, "ORJ, (U), 
1, "?", 0, "BZS 

4 ",  1, "BZS -", 1 
,"ORA ,O",2  

127: DATA "ORI, A, ", 
1, "UZS , ", 1, "R 
DL", 8, "ORJ, (), 
", 3, "SEC", 8 

130:DATA "UCS ,(X) 
", 0, "DCS , (Y)" 
8, "DCS , (U)", 

8,  ..?i.,  8, ..CPI, X 
H, ", I, "CPI,  YH, 
,1 

135: DATA "CPI, UH," 
, 1, -'?", 8, "OCA 
, (X)", 8, "DCA , 
(Y)", 8, 'DCA , 
U)",0,"?",0 

137:DATA "UEJ CC", 
1, "UEJ DC", 0, " 

VEJ EC", 8, "UEJ 
FC", a 

148: DATA "EOR , (X) 
", 8, "EOR , (Y)" 
,0,"EQR ,(U)", 
8,  ..?,., 8, ,.BI 1, 
X), '., 1 

145: DATA "Bi!, (Y), 
'', 1, "BI 1, (U), .. 
, 1,"?",0,"BUR 

", 1, "BUR -", 1 
,"EOR ,O",2  

147: DATA "EAI , ", . 
"Ut1J , ", 1, "IN 

C A", 8, "811, ( ) 
, ", 3, "2ND", 8 

158:DATA "STA, (X) 
",0, "STA , (Y)" 
, 8, "STA , (U)", 
8, ", 8, "CPI, X 
L,  ,., 1 

155: DATA IlCP1, YL, " 
1, "CPI, UL, ", 1 
"?", 0, "BCH 4" 
1, "BCH -", 1, " 

STA , C)", 2, "CA 
LL ",2 

157:DATA "UEJ CE", 
8, "UEJ • DE, ", 1, 
"UEJ EE", 8, "VE 
J FE", 8 

168:DATA "BIT ,(X) 
", 8, "BIT , (Y)" 
, 8, "811  , (U) ", 
e,  ..?.., 8, "A01, 

X), '., 1 
165: DATA "ADl, (Y), 

.., 1, "AD!, (U), 
1, "?", 8, "BUS 

+', 1, "SUS -", 1 
"BIT , 

162: DATA "811, A, ", 
1, "UUS , ", 1, "0 
EC A", 8, "AOl, 
), .., 3,  "?", 8 

200:REt1 2nde TABL 
E 

210:DATA ""',8,"t" 
,, 	,!.. 

,"INC XH", 8, " I 
NC YH", 8, "INC 
11H", 0 

215: DATA "' ", 8, "y' 
, 8,  ..,,.,0,  ,.,.., 8 

" ! ", 8, "ROP", 8 

228: DATA "SBC, (X) 
, 8, "SBC, il(Y)" 
0, "SBC, N(U)", 

",ø 
225: DATA "SIE", 8," 

!", 0, "SBC, N() 
", 2, "HLT", 8, "S 

V 	• ! ",  
8, "!" 8 

238: DATA "!",8,"!" ,. , a, 
 

"I" 8 .., " , , 	, 8 
,"DEC XH", 8, "D 
EC YH", 8, "DEC 
UH", 8 

235: DATA "!",8, "!" 
,8,"!",B,"",B 

,8 
248: DATA "ADC, (X) 

", 8, "ADC, 0(Y)" 
, 8, "AOC, M(U)", 

N , N 
" , .. 	"I"  8 

",8 
245: DATA " ! ", 8, "' " 

,8, "ADC, NO ", 
2, ..,..,8, ..,..,8, 

"DRR,N() ",8," 
1.1,8,x'!",8 

258: DATA "' ",8, "!' 
,8, ,. t ,.,8,  "t..,8  

"QFF",8,..,..,8 

!",8 
255: DATA " ! ", 8, " ! " 

, 0, .•,.., He  ..!.a8  

268-DATA "LOA ,N(X 
", 0, "LOA , 11(Y 
", 8, "LDA , MCU 

: 	. .,..'8, ..,..,8  

"' 8 
265: DATA "! ", 8, " ! " 

, 8, "LDA , AO " 
,2,,.,..,8,•!",8 

228: DATA "!",0,  " ! " 

	

,. i,. 	8 	.,.' 	8 	• 
, .. 	, .. 

275: DATA "' ", 8, ' . ' 

280: DATA "CPA ,N(X 
?", 8, "CPA , N(Y 
,", 8, "CPA , N(U 

, Be .. , .., 8   " , .., 8 

285: DATA "!",8,"'" 
,8, "CPA ,$() " 
,2,..,..,8,"!",8 

"ORL , 11(X)", 0 

290: OATH "LOX ,X", 
a, "LOX ,Y",8," 

LOX ,U",8,":", 
8, "LOX ,S,8," 
LUX ,P",8 

295: DATA " ! ", 8, "' " 
,8,"PSH X",8," 
PSH Y", 8, "PSH 
U", 8, " ! ", 8, "PS 
H A", 8, " ! ", 8 

297: DATA " ! ", 8, " ! " 
,8 

308:OATA "AND ,t(X 
)",IB, "AND , N CY 
", 8, "AND, 1 (U ) 

°, 8, "' ", 8, "ANI 
,Il(X),",J,"AHI 
,W(Y),",1 

382: DATA "AHI, .. , ,1, ,.," 	"," ,e,   
,e 

385: DATA " ! ", 8, "AN 
D ,x() ",2,"!" 

"ANI, NU, ", 3 

318:DATA "POP X",8 
"POP Y", 8, "PO 

P U",8,":",a," 
STX , X", 8, "STX 

, Y", 8, "STX , U 

3I5:DATA "POP A", 
8, "r', 8, "TTA", 
8, " l TA", 8, "ADR 
X", 8, "ADR Y", 

8, "ADR U", 8, " ! 
", 

328: DATA "ORA, 1(X) 
", 8, "ORA, N(Y)" 
, 0, "ORA, N(U)", 
8, .. , .. , 8, •.OR h 9 
(X),", I,"ORI,9 
(Y), ", 1 

322: DATA "ORI,Il(U) 

325: DATA " ! ", 8, " ! " 
, 0, "ORA ,N() " 

,. 	.,. 
, ' ! ", 8, "ORI, ø( 

330: DATA "tICS ,N(X 
) ", 0, "DCS , N (Y 
)",0,"DCS ,N(U 
> ", 0, " ! ", 8, "0F 

. . 
335:DATA "DCA ,%(X 

)", 8, "DCA , I(Y 
", 8, "DCA, 11(U) 

", 8, "! ", B, "ATP 
.,, 0)  .!...8, "ATT 

.,, 
348:OATA "EOR ,Il(X 

)", 0, "EOR , #(Y 
) ", 0, "EOR , N(U 

)",8, "! -,8, - BI 
i,N(X),",1 

342: DATA "B I I, I Y) 
► ', 1, "BI I, 1(U) 

", 1 
345:DATA "",8,"" 

e, " ! ", 8, "EOR 
,() ",2,"!",8 
" t "I 	•BI . , ", , " 

B11, N(), ", 3, ": 
•,e 

358:DATA "STA ,1(X 
",8,"STA ,NCY 
,-,8, "STA , 8 (U 
)",8,"!",8,"ST 
X ,S",8 

355: DATA "STX ,P", 
8, "!",8, "!",8, 
~CDU", 8, "'. ", 8, 
"STA , N() ", 2, 
-RIE", 8, "A118", 
8, "Ait l ", 8 

352: DA T A "!",8,"'"  
.8 

368:DATA "BIT ,I(X 
",8, "ou T ,%(Y 
, B, "BIT , I(U 

) ", 8, " ! ", 8, "AO 
I, 1(X), ", 1 

365:DATA "ADI, N(Y) 
", ,"AOI,a(U) 

,8,"1 ",8,"BIT 
, 	) ",2 

367: DATA "!",8,"!"  
0 " ! , " 0, "AOI , 	, 	 , 

'10,",3,"!",8 
1880:"O"WAIT 20-R 

=B:PRINT "OP 
TION ALPHA ( 
0, RC) ?": 
GOSUB 2E3:IF 
Rt="0"LET R= 
1 

1882:x=  1:nî=" •: 
WAIT 28: 
PRINT "OPTIO 
N r1NEl1ON I QUE 
(0, RC) ?": 
GOSUB 2C3: IF 
R$="O"LET 0- 
8 

1883: T$": INPUT 
"TITRE ?";T$ 

1884:Sl=":INPUT 
"MOT D, ARRE T 
?";SI 

3805:N28:WAIT 0: 
PRINT "ZONE 
A DESASSEt1BL 
ER ":CURSOR 
28:INPUT "NI 
?";N1 

1886: INPUT "N2?"; 

N2 
1887: IF N2=8LET N 

2=LFFFF 
!888:TEXT :LPRINT 

T*:CSl2E 1: 
LF 2 

18I8:L=8:CLS :FOR 
I=N I-&8888T0 
K2-î8888:K=I 
+L8888',N= 
PEEK K 

1828:A=1NT (N.'16) 
1838:8=N-161A 
1848:C=INT (x/489 

G) 
I8S8:D=1NT ((K-CT 

• 896)/256) 
1868:E=INT ((K-48 

96sC-256sD)f 
16) 

1878:9=1NT (K-CS4 
896-256sD-EY 
16) 

1898:FOR J=ITO 6: 
?=Q(J):Q$(J) 
-CHR$ ((484Z 
)*(Z(18))' 
CWS ((S54?) 
s(Z)5)):NEXT 
J 

189S: IF QTHEN 158 
8 

1188: IF L>SLET L- 
L-I:n$=Ai4S$ 
:GOTO 1588 

120 :TF Ms= "2ND" 
LET T=280 

1281:IF M*=S$THCN 
STOP 

1218:RESTORE 1841 
8*B4T:FOR G= 
870 A: READ 11 
$, L:NCXT C, 

1398:T=8 
1499: REt1 AFF I CNAG 

k 
1508: Zs=Cl1R$ (NtR 

1518:PRINT C$;D*; 
ES;F$;": ";A 
$;BS;": ";Is 
i n  

1520:LPRINT C*;DI 
;[$;FS;": "; 
a*;B$;": ";7 
t;" ";Ms 

1S98:NEXT I 
1595:LF 8 
1680: END 
288A:R$=INKEYS : 

IF R$="GOTO 
2E3 

2818:BEEP 1: 
RETURN 	• 

' T199 BAS SIM12W suite de la page 22 

4250 
4280 CALL HCHAR(XC(I),YC(I),136) 
4290 NEXT I 
4300 RETURN 
4310 FOR I-11 TO 21 
4320 CALL HCHAR(I,21,138,9) 
4330 NEXT I 
4340 CALL HCHAR(XS,YS,137) 
4330 80T0 4230 
4360 REM couleurs 
4370 RESTORE 4720 
4380 CALL SCREEN(2) 
4390 FOR I-1 TO 16 
4400 READ A,B 
4410 CALL COLOR(I,A,B) 
4420 NEXT 1 
4430 RETURN 
4440 REM ascii & initia 
4430 RESTORE 4560 
4460 FOR I-1 TO 53 
4470 READ A,A$ 
4480 CALL CHAR(A.A$) 
4490 NEXT I 
4500 FOR I-1 TO 4 
4510 READ PS(I) 
4520 NEXT I 
4330 READ N$(1),NS(2),N$(3),N$(4),EL 
O(1),ELO(2),ELO(3) 
4540 RETURN 
4530 REM data 
4560 DATA 152, 1E1El6l8L8l8FFFF,133,8 

4600 DATA 144,7F3F1FOF070301,145,FFF 
FFFFFFFFFFFFF, 1 46, FFAAFFFFFFFFFFFF, 1 
47,40402 
0201010FEFF,148,1FOFOFOFOFOFOFOF,149 
,FFFF83BBBBBBBBBB 
4610 DATA 150,OFOE060301,151,FF6666F 
FFFFF7F3F, 158,FF6666FFFFFFFFFF, 101,0 
00376F37 
603, 87,00E44454FF404 
4620 DATA 112,0,104,o.63,Oe1G1C1C081 
036,61,3838383839383938 
4630 DATA 130,070703030101,131,FFFFF 
FFFFFFFFFFF,132,EOEOCOCOBOBO,133,557 
F3F3FIF1 
FOFOF,134,5SFFAAFFFFFFFFFF 
4640 DATA 133,;6FEFCFCFBF8FOFO,113,0 
000000000FFFFFF , 1 1 4 , FFFFFFFFOOFFFFFF 
,I15,BDB 
DDDB000FFFFFF 
4650 DATA 116,FFBOFFFFFFFFFFFF,117,F 
FOOFFFFFFOIB08D,118,FFOIFFFFFFFFFFFF 
,119,OOF 
FFF9999FFFFFF 
4660 DATA SURF,! M!,5 M!,20 M,50 M,F 
OND,ESCORTEUR,TORPILLEUR,PORTE AVION 
,CROISSE 
UR, 19, 11,3 
4670 DATA 1,1,112,224,7,27j144,1,7,2 
8,145,5,6,26,144,1,6,27,146,6,5,26,1 
47, 1,5,3 
1,149,1,5,32,149,1 

FFFFFFFFFFF,132,EOEOCOCOBOBO,133,5U7 
F3F3FIFI 
FOFOF,134,55FFAAFFFFFFFFFF 
4640 DATA 135,56FEFCFCFBFBFOF0,113,0 
O00000000FFFFFF,114,FFFFFFFFOOFFFFFF 
,115,BDB 
DBDBDOOFFFFFF 

4630 DATA 116,FF©OFFFFFFFFFFFF.117,F 
FOOFFFFFF8IBDBD.118,FFOIFFFFFFFFFFFF 
,119,00F 
FFF9999FFFFFF 
4660 DATA SURF,1 M!,S M!,20 11,50 M,F 
OND,ESCORTEUR,TORPILLEUR.PORTE AVION 
,CROISSE 

4680 DATA 4,30, 130,1,4,310151,1,4,32 
,158,1 
4690 DATA 7,0,136,7,4,157,6,1,133,6, 
2,135,6,3,154 
4700 DATA 16,8,130,16,12,132,15,8,13  
3, IS, 17.,135,14,8,113,14,9,114,14,10, 
115,14,1 
1,114,14,12,113 
4710 DATA 13,9,116,13,10,117,13,11,1 
18 
4720 DATA 1, 1, 1, 1,16, 1, 14, 1, 16.1.16, 
1,16,1,16,1,1,6,1,4,1,6,1,6,1,6,1,4, 
1,6, 1,6 
78787078787FFF0,154,EIEIE1EIEIEIFFOF 
,155,FFF 
FFFFFFFFFFFFF,156,03OFIF3F7F7FFFFF,I 
57, COFOFBFCFEFEFFFF 

4570 DATA 144,FF7F3F1FOF0703OI,145',F 
FFEFCFBFOEOCOBO,146,FFFFFFE7E7FFFFFF 
,147,000 
0002020202020, 148,0000000404040404, 1 
49, FFFFFFFFFFFFFFFF 
4580 DATA 136,00070303FF7F3F,137,003 
C7E7E7E7E3C,138,0,120,003C3C3CFF7E3C 
,121,000 
000000F060FOF,122,00000000FF66FFFF,1 
23,00000000FO60FOFO 
4390 DATA 124,OFOF0FOFOF0OFFFF,125,F 
FFFFFFFFFOOFFFF,126,FOFOFOFOFOOOFFFF 
,127,7F7 
F3F3FIF1FOFOF,128,FFFFFFFFFFFFFFFF,I 
29, FEFEFCFCFBFBFOFO 
4600 DATA 144.7F3FlF0FO703O1,145,FFF 
FFFFFFFFFFFFF,146,FFAAFFFFFFFFFFFF,1 
47, 40402 
O2O101OFEFF.148,IFOFOFOFOFOFOFOF,149 
,FFFF83BBB08DURD8 
4610 DATA 130,OFOE060303,151,FFL,666F 
FFFFF7F3F,15e.FF6666FFFFFFFFFF.101,0 
00376F37 
603, 07,00E44454FF404 
4620 DATA 112,0,104,0,63,08ICICICOBI 
036,61,3838383838383838 
4630 DATA 130,070703030101,131,FFFFF 

0 

23 
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