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Chers amis, bonsoir. Au-
jourd'hui, vous allez assister à 
une grande première, le repor-
tage-papier en direct. Formule 
originate et intéressante, par-
faitement claire dans mon es-
prit. dont le vais m'empresser 
de vous faire partager la 
beauté en vous expliquant le 
principe. 
Nous sommes Lundi. et ce 
texte doit être rendu au plus 
tard ce soir afin de pouvoir 
être prêt pour Vendredi. Fiem-
mard comme je suis. j'avais 
une semaine pour l'écrire. que 
j'ai bien entendu passé à faire 
la tète avec des copains. bref. 
l'te raconte pas. Me voici 
donc, tout désemparé, devant 
ma feuille blanche, qui ne l'est 
plus puisque j'ai déjà écrit ce 
qui précède, et le savais bien 
que j'aurais du mal à expliquer 
ce qui est pourtant limpide 
dans ma tète. Résumons brie-
vement: j'a; une pile de logi-
ciels pour Amstrad devant moi. 
et je vais les tester devant 
vous. D'où le nom, bien en-
tendu, de reportage en direct. 

Je reprends en vitesse les épi-
sodes précédents: l'Amstrac: 
est dangereux. son basic e' 
puissant, rapide, efficace, ~l 
n'est pas cher, il est beau 
comme un sapin de noél punk 
(faut aimer, c'est kitch), il a un 
vrai clavier. bref, c'est une 
bête. Les périphériques exis-
tent, même s'ils ne sont pas 
encore en vente, nous aurons 
d'ailleurs l'occasion de vous 
parler du lecteur de disquettes 
très bientôt, l'imprimante n'est 

qu'une Seikosha GP-100 mo-
difiée mais des interfaces sont 
disponibles (en petites quanti-
tés) pour pouvoir connecter 
des imprimantes de plus haut 
niveau, le port Joystick est 
standard, ce qui est bien 
agréable. tout va pour le mieux 
dans le meilleur des mondes 
possibles. 

Reste les softs, les logiciels. 
les programmes, l'essence 
même d'une machine. C'est 
l'absence de logiciels qui a 
provoqué les difficultés que 
subit Oric en ce moment, 
c'est leur profusion qui a 
permis à Commodore de se 
tailler la part du lion dans le 
marché de la mi cro- 
informatique familial- 
Vous  pensez bien  
que nous 	 r -- 

n'allons pas laisser passer ça.. 
Bon, je pioche au hasard. Sur 
quoi t'est-ce que ma blanche 

main virginale tombe-t-elle ? 
Sur une superbe couverture 
qui ressemble à l'affiche d'un 
film de Belmondo, sauf qu'il 
n'y a pas Belmondo, mais 
deux avions chasseurs volant 
au-dessus d'un paysage ra-
vagé. Titre ? Exocet, sous-
titre en anglais, Harrier At-
tack. Tiens, je connais ça: il 
existe sur d'autres machines, 
et ce n'est pas un parangon de 
qualité. Veni, vidi. pourri, cette 
adaptation atteint des som-
mets de nullité. Pour ceux qui 
ne connaissent pas, vous êtes 
aux commandes d'un chasseur 
stationné sur un porte-avion. 
Naturellement, il vous faut dé-
coller, puis aller abattre les ré-
servoirs de fuel de l'ennemi 
ainsi que ses miss lis 
L'avion a la 
taille d'un quay.  
de caractère. 	~Z_ ~- -F 
ce qui n'est 	lk L%Iui Çm = 
pas énorme,  
croyez-en 	 s rf 

I 	ma vieille expérience. 
1 Le jeu m'a tout l'air 
d'être écrit en basic, et ce 
n'est pas un compliment. Im-
possible de diriger ses roquet-
tes, il faut utiliser simultané-
ment le joystick et le clavier 

pour tirer une bombe, je fais 
une poussée d'urticaire, arré-
tez ça tout de suite. 

Pendant que je vidais ma bile 
sur cet immondice, j'ai mis une 
nouvelle cassette à charger 
C'est Roland Ahoy, l'un dc,. 
titres d'une grande série dont 
le personnage principal est „n 
petit bonhomme nommé, ac-
crochez-vous, Roland. Celui-ci 
est bien meilleur, il va même 
jusqu'à être presque bon et il 
est en plus doté d'un prétexte, 
tout le monde ne peut pas en 
dire autant. Roland est aux 
commandes d'une goélette 
qu'il doit diriger vers le port le 
plus proche 	 — 

iii r i y en a qu'un) 
pour faire provision de 
munitions, Un serpent 

de mer rôde dans les 
parages, et la marine 

du Roy surveille. Puis 
il doit récolter des trésors, 

des trucs et des machins, 
bref, la routine habituelle. 

Je continue à piocher dans le 
tas au hasard. Jack-Pot, alias 
Fruit Machine dans la langue 
d'Arthur Clarke (pourquoi tou-
jours Shakespeare ?). Ca pro-
met. Tout a fait entre nous. 

envers les jack-pots sur ordi-
nateurs, et je pressens une 
sombre merde. 

C'est confirmé, j'ai un troi-
siéme oeil ou des talents de 
divination. Après tout, pas de 
raisons pour qu'il soit meilleur 
que sur d'autres bécanes. De 
plus, si le but c'était un mode 
d'emploi 	incompréhensible, 
c'est pleinement réussi. Sui-
vant. 

Oh Momies, traduction litté-
rale de Oh Mummies. Vous (en 
l'occurence moi, je vous rap- 

pelle que nous sommes en di-
rect) devez explorer une pyra-
mide hantée par des momies, 
ce n'est donc pas de la publi-
cité mensongère. Au départ, 
vous (moi) pouvez choisir le 
niveau de difficulté et la pré-
sence ou l'absence de la musi-
que (c'est une symphonie pour 
casseroles édentées). Puis 
vous (moi) devez quadriller les 
salles qui sont étrangement 
rectangulaires, ce qui est tout 
de môme plus facile à pro- 

Suite page 10 

, , 	r! 71 , 

rk. 

ET QUE SONT NOS VIEUX ORDINATEURS 
DEVENUS ? 
Pépé Louis nous parle du bon vieux temps page 10. 

CONCOURS PERMANENTS 
Nouveau: 20 000 francs de prix au meilleur pro-
gramme de CHAQUE MOIS. 
1 voyage pour 2 personnes en CALIFORNIE au 
meilleur logiciel CHAQUE TRIMESTRE (règlement 
en page intérieure). 

C'est nouveau, 
ca vient de sortir 
L'actualité de la micro-informatique. Lire 
page 8, 9. 
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BIDOUILLE GRENOUILLE 
Lire page 8. 

HA R G N ! , Cette semaine les petits 

mickeys de la page 13 sont de CARALI. 

Formation à l'assembleur 
Vous l'avez voulu, vous l'avez eu ! Forma-
tion à l'assembleur sous deux formes, celle 
du professeur et celle du bidouilleur : pour 
tous les goûts ! Lire page 17. 
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Durcis par tant d'épreuves, 
Les guerriers invincibles 
Croyaient venir à bout 
Du magicien maudit. 

Cyril GIROUX et 
Denis LELUC 

Mode d'emploi: 
Votre but est d'exécuter un magicien de l'empire Zabonien, cette 
puissance maléfique qui menace 'everybody'. L'homme à abattre 
est l'un des chefs ennemis qui se cache dans un château qu'il vous 
faut pénétrer. 

Lorsqu'un dessin apparait passez à ta suite en appuyant sur une 
touche. Quand apparait -. donnez vos instructions, verbes à 1 infini-
tif suivis de noms communs (ex: Ouvrir porte. Casser coffre...) ou 
bien les instructions suivantes: 

Inventaire des objets. 
R Revoir le dessin et réexaminer l'endroit. 
STO Vous pouvez interrompre votre partie et éteindre l'ordinateur il 
gardera en mémoire l'endroit où vous vous trouviez (instruction 
SLEEP). 
N. E. S. O: Direction Nord, Est, Sud, Ouest. 
Si vous réussissez à abattre le magicien, ne criez pas trop victoire, 
il n'est que la première moitié de l'esprit qui dirige les Zabons. Gare 
au deuxième épisode. 

UN HOMME A ABATTRE 	CANON 

1 

285 IFV-BTHEN310 	 734 DATA41,3,43,1,43,3,-,45,9,44,7 840 DA7AD,O,O.119,O.41,31,41,4,-,3 
289 IFLEN(OP~)<3THENM%=•V0US VOYEZ ,52,6,49,23,42,26,-,48,31,54,11,54 O,O,-,30,31,F,30,40,I,X,31,X,4 
ON '+0S+•,ICI? MOI PAS!':GOT0320 	,11,58,11 	 841 DA7A3l,3,36,3,31.2,31,1,41,4,6 
290 O=O:FOR1=1T018 	 736 DATA58,11,57,5,59,7,55,5,58,0, 3,4,-,63,31,65,31,65,2,-,39,2,31,2 
291 IFLEFTS(OS,3)=LEFT$(OB5(D .-)T 61,0,63,6,-,60,8  
HENO$=OSsilI) 	 740 DA7AD,0,28,46,28,46,30,49,25,- 842 DA7A60,3l,60,7,-,44,7,-,44,31, 
292 IFO$=OB%(I)AND(LI=LI(I)ORLI(I) ,50,15,56,13,57,25,-,60,30,58,28,1 60,7,63,4,44,7,41,4,F,3,31,3,0,X.3 
=0)ANDF(Il=ITHENO=I 	 20,28 	 O,X,F,3,31 
300 NEXT:IFO=OTHENPRINT'IL N'Y A P 741 DATA56,13,65,11,-,79,0,50,15,4 843 DATA3,65,X,119,X 
AS DE',O$' ICI.':GOTO230 	 0,14,-,30,10,50,12,40,11,-,37,0,35 850 DATAD,0,22,119,22,40,27,54,27 
310 ONVGOSUBI000,2000,3000,4000,50 ,0,37,10 860 DATAD,20,26,20,31,-,50,31,-,50 
00,6000,7000,8000,9000,10000,11000 742 DATA-•30r 7•53r!Or66r 7.-,69.0

.7 ,26,-,20,26,-,53,18,-,71,18,-
,50,2 

,12000,13000 	 2,0,70,5,-,76,O,G.53,Z2,2,55,I0.54 5,71,18,71 
319 IFV=14THENM$ VOUS VOYEZ JUSTE ,5,52,11 861 DATA20,-,50,31,71,20,119,20,0, 
'+O1S(0)ELSEIFV=15THENGOSUB130O0 	743 DATA50*,7,-,42,5,54,5,65,0,59,0 20,43,20,58,18,58,10,-,52,10,-,52, 
320 PRINTM%:IFLI<>3THEN230 	,51,5,-,46,4,-,45,0 b,-,58,6 
330 IFLI(12)>OTHEN400 	 750 DATAD,F,41,63,1,X,4,X,31,64,4, 862 DATA-,58,1,-,62,1,-,62,6,-,68, 
340 PRINT•UN DRAGON VOUS DIT: '•KS 64,22,64,26,64,31,65,4,65,31,66,4, 6,-,68,10,-,62,10,-,62,18,64,18,64 
•, ':GOT0230 	 66.31 	 ,12,-,63,11 
400 PRINT'IL Y A ICI UN DRAGONC'ES 751 DATAp,O,119,0,39,31,39,2,-,68, 863 DATA64,12,70,12,-,69,11,70,12, 
T VOTRE DERNIER SOUVENIR...':END 	2,-,68,31,F,3,31.3,O,X.39,X,F,3,31 70,8,_,69,7,64,5,64,3,-,63,2,58,12 
500 PO-O:IFAS- N'ORAS='E'ORAS=•S'O ,3,68,X ,54,12,-,53  
RAZ='O'THEN55O 	 752 DATA119 X ~ 	 864 DATAI! 
505 IFA$=•R•THEN200 	 760 DATAD,45,26,45,14,49,26,49,14, 870 DATAD,20,17,7O,17,-.7O,28,-,2O 
510 IFA%()•I•THENPRINT'JE NE COMPR 47,26,47,15,40,27,54,27,41,13,53,1 X 28,-,20,17,70,17,75,14,-,75,25,-, 
END PASGOTO23O 	 3 	 70,28 
519 '____=--==-== 	= INVENTA 761 DATA-,55,14,-,55,10,54,10,53,1 871 DATA0,22,19,22,75.22,119,22,22 
IRE _ 	_ 	 _ 	__= 1,-,41,11,-,39,!O,-,39,14,4I,!3,40    ,19.68,19,-,68,26,-,22,26,-.22,19 
-=a==a===== 	 .14 	 872 DATA20 17 25 14 	75 14 	76 8 
520 PRINT VOUS POSSEDEZ:':FORI=IT0 762 DA7A46,l1,46,4,48,I1,48,4,44,4 ,-,26,8,-,25,14,76,8,78,10,-,77.15 
18:IFLI(I)=OTHENPRINT•-'01Z(I):GOS ,50,4,-,50,2,-,44,2,-,44,4,0,22,45 ,-,75,15 
UB9999:PO=9 	 ,22 	 880 DATAD 
530 NEXT:IFPO=OTHENPRINT'RIEN DU T 763 DATA49,22,119,22 	 900 RESTORE 710:RETURN 
OUT' 	 770 DATAD,l0,8.I8,8.-,19,12,-,9,12 901 RESTORE 720rRETURN 
540 GOT0230 	 - 10 ,8, 10 13 11,14r 

	' 
17 14,-, 
	' 
18 1 

549 'a=====________ 	= DIRECTI 2,21,8,28.8 
	902 RESTORE 730:RETURN 

ONS = 	_ 	 = 771 DATA-,29,12,-,19,12,-,21,8,21,904 RESTORE 7
50:RETURN 

_ 	_=  904 RESTORE 750:RETURN 
___-_=____- 	 13,22,14,-,27,14,-,28,12,20,15,20, 905 RESTORE 760:RETURN 
550 FR=O:FORI=1TOLO:IFMID$CSOs(LI) 16,-,23,20 	 906 RESTORE 770:RETURN 
,I,1)=A$THENFR-9 	 772 DATA-,25,22,-,25,24,-,22,25,-, 907 RESTORE 780:RETURN 
560 NEXT:IFFR=OTHENPRINT`ON NE PEU 21,24,18,22,20,21,20,25,l.4,25,-r10 908 RESTORE 790:RETURN 
T PAS ALLERDANS CETTE DIRECTION';: .22,-,12,31 909 RESTORE BOO:RETURN 
GOT0230 	 773 DATA25,25,29,25,-,28,31,29,8,2 910 RESTORE 810:RETURN 
565 IFLI-BANDD(8)=8THENPRINT•LE MO 9,4,-,26,2,-,20,1,-,7,1,-,5,3,-,4, 911 RESTORE 820:RETURN 
NSTRE NE VOUS LAISSERA PAS PASSER 6,-,4,18 	 912 RESTORE 830:RETURN 
:60T0230 	 774 DATA-,5,25,-,0,28,29,23,29,15, 913 RESTORE 840:RETURN 
566 IFLI=ITHENPRINT•LE MAGICIEN NE 31,24,44,28,-,46,31,19,29,25,29,-, 914 RESTORE 850:RETURN 
VOUS LAISSERA PLUS PARTIR';:GOTO2 25,27 • 

30 	 775 DATA-,19,27,-,19,29,3O,20,119,  
916 RESTORE 860:RETURN 

         916 RESTORE 870:RETURN 
570 IFA$='N•THENLI=LI-3ELSEIFA4-'E 20,0,20,4,20,15,13,16,13,25,13,26, 950 '-------------- 	FIN 
'THENLI-LI+1ELSEIFA$=•S'THENLI=LI+ 13. 	 - 	- DESSINS 	- 	--- 
3 	 780 DATAD,C,50,14,3,C,6O,14,3,C,50  
580 IFA1='O•THENLI-LI-1 	 ,14,4,C,60,14,4,26,20,23,10,-,25,7 
590 GOT0200 	 ,29,20,25,5 
599 ' ------------ 	- DEBUT 	781 DATA-,27,4,32,19,28,3,-,30,2,3 --  

- 	- DESSINS 	- 	--- 1,3,36,20,32,5,34,4,35,5,41,23,-,4 
----------- 	 4,24 
600 CLS:G-D(LI):IFLEFTS(R$,t)='N'T 782 DATA-,51,21,-,52,23,51,24,42,2 
HENRETURN 	 8,-,31,29,-,29,27,-,26,20,70,1,62, 
610 0NGGOSUB900,901,902,903,904,90 4,-,56,10 
5,906,907,908,909,910,911,912,913, 783 DATA40,1,48,4,-,54,10,50,20,60 
914,915,916 	 ,20,-,60,26,-,50,26,65,29,65,24,-, 
611 READNS 	 68,18 
620 READB%:IFBW=•-'THEN65OELSEIFB$ 784 DATA-,68,10,-,66,6,51,3,59,3,4 
-'C'THEN660 	 5,6,43,10,-,43,18,-,46,24 
630 IFBS-'D'THEN670ELSEIFB$- F•THE 790 DATAD,20,17,7O,17,-,70,28,-,20 
N680 	 ,28,-,20,17,70,17,75,14,-,75,25,-, 
640 A=VAL(B*):READB,C,D:LINE(A,B)- 70,28,70,17 
tC,D):GOT0620 	 791 DATA7I,12,-,74,11,-,73,14,20,1 
650 READA,B:LINE-(A,B):GOTD620 	7,21,12,-,24,11,-,74,11,0,22,19,22 
660 READA,B,G:GIRCLE(A,B1,C:G01062 •75,22.119 
O 	 792 DATA22,22• l9,68.19,-,68,26,-,2 
670 G05U89999;RETURN 	 2,26,-,22,19 
680 READA,H.C:FOR2-17O4:READASf1): 800 DATAD,O.31,22,26,-,22,3,-,O,O, 
NEXT 	 6,2.9,6,15,-,15,14,22,26,47,26,-,47 
682 FORT=ATOBSTEPC:FORH-1704 	r 13 
684 IFAS(H)=•X'THENA(H)=IELSEA(H,s 801 DATAF,11,I4,),43,X,76,X,72.12, 
VALtAS(H)) 	 72,26,-,68,24,-,68,12,15,15,15,27, 
686 NEXT:LINEfA(l),A(2))-(A(3).A(4 46,26 
)):NEY.T:G0T0620 	 802 DATASI,24,-,51,12,51,24,68,24, 
710 DATAD,38,e,54,8,-,55,9,-,56,11 72,26,95,26,96,3,22,3,96,3,96,19,9 
,-,55,14,-,52,15,-,50,15,-,47,11,- 6,3,120,0 
,.15, 11 	 803 DATA 1I 5,16,99,16,-,96,22,-,96, 
711 DATA-,44,12,44,13,42,15,-,39,1 27,-,112,2.9,-,112,23,-,96,22,112,2 
S,-,37,14,-•36,10,-,38,8,45,13,45, 3,115,17 
15, ,47,18 	 804 DATA-,117,16,-,112,29,-,113,29 
712 DATA-,42,19,-,43,20,-,44,20,-, ,13,22,13,22,120,31,114,30,92,9,92 
45,21,-,47,21,-,48,20,-,49,20,44,2 ,16 
4,48,24,-,5O 	 1305 DATA-,84,16,-,84,9,-•92.9,27.2 
713 0A1A26,-,42,26,-,44,24,36,7,36,1,,27,10,-,35,10,-,35,26,0,31,15,3 
5,-,35.3, ,37,0,37,13,36,16,-,3b, 	810 0ATAD,52,22,119,22.40.27,54,27 
18,-,39,77 	 ,0,22,41,22,44,27,42,25,-,•12,20,-, 
71.1 DATA- ,42,29,-,51,29,-,54,26,60 46,113,- 
,0,62,4,-,6?,113,-,60,21, ,60,23, , 811 I)ATA46,16,-,4'l,14,-,50,14,-,49 
63,24,-,66 	 ,16, ,40,18,-,51,19,-,52,20,-,52,2 
715 13ATA2•,58,31,66.2S,- • 68,20,-,6 5,.-, 51,26 
5,17, ,63,17, 68, 7.2,6rî, 26, .Gffi,81,fî 020 DATAD,50,15,50r 9,-,52,6,-,54,5 
6,22,138,26 	 ,-,56,/,-,S6,15,46,15,46,9,-,48,6, 
716 DATA .9O,3l.;5y, fil, 4,"l. •7,-,34,1 -,SO,6,- 
9,-.35,IO,34,22,1h,27, ,1.7,31 	821 DATA31,7,49,15,49,1O,-,'77r 20,- 
720 DAiAQ,O,7,87.7, ,07,'25, -,O,25, 	-,49,24,  
07,7,115,0, ,11,,31, ,fl7,25,115,31 27,54,27 
,119,31 	 822 DATA-,56,26,-,Sq,24,52. 15.52.1 
721 DATAll:,,0,119,O,63,15,:>0,15, , 0,53,15,53,l0,•78,13,48,10,47,15,•7l 
54,11,50,15,54,19 	 .10 
730 UATAD,40,21,49,25> ,4U,3I,5S, $23 DATAF,36,72,1,X,4 r 54,Ur 64,4,65 
1,53,21,-,62, In, -,-l7r2Ur-,HU,10,-, 	0,-,65,20,-,64,26,-,66,27,-,06,2 
83,13, ,81,6 	 9•-,08,31 
731 DATA ,?5,7,-,/o.6,-,6H,Fl• ,6'/, 1324 DATA•14,27,27.29,-,25,31 
14,6'7,13,63,14, ,50,13,C,'1•11,3,5 u o DATAD,0,28,46,26,46,30,49,7.5,- 
6,9,50,$ 	 ,5O 1l 56 10 3! 25 
732 DATA ,5J,f1,6O,9,60, 12, 5,4,:,1, 9 • ?1I 
4.57,6,60,4,C,79,10.1 r C,7"l,,10,1,79 031 DATAS6,1$,50,17,-,56,19,C,53,2 
•10,79,10 	 3,2,93,'14,90,20,-,92,31,-,95,30,-,  
733 DATA72r 10,72,10,48,21,3u,17,--, 95.211 
>b, 14,-,39, 11,41, 11,33, 10,-,313,1., 	1):î7 DATA-,94,7.1,-, 120,23,92,31, 120 
,39,2,41+1 	 ,30 

999 ' -------------- 	- ETUDE D 
ES - 	- VERBES 	- 	--- 

1000 IFLI(0)=OTHENM$-'C'EST DEJA F 
AIT :RETURN 
1010 IFOi5OR0=6ORO-?ORO)1oRO-17TH 
ENMS-'IMPOSSIBLE!':RETURN 
1020 IFO-OTHENM$-'TROP LOURD ":RET 
URN 
1030 IFO-SANDDC6)-6THEN1500 
1040 M$-'OK.VOUS L'AVEZ':LI(0)-O:I 
FO'I0THENDCI11-15 
1045 RETURN 
1500 IFGA-OTHEN1700 
1510 M$-'VOUS AVEZ L'EPEC 	MAINT 
ENANT'•:LI(51=O:D16)=15:RETURN 
1700 PRINT'ELLE EST ENSORCELEE,VOU 
S N'AURIEZ JAMAISDU LA TOUCHER ":E 
NO 
2000 IFLI(0)>OTHENMi='VOUS NE L'AV 
EZ PAS':RETURNELSEIFO-IOANDLI-9TH£ 
N6000 
2010 M$=VO1I_A. :l_I (01=L I:IF0aI.7TN 
ENGA-OELSEIFO='1OANOLI=1ITHENDb11)= 
Il 
2011 IFO=SANDLI-6THENDtb)-6 
2020 RETURN 
2900 M$-'CE N'EST PAS LA 	MEILL 
EURE CHOSE A 	FAIRE' :13010320 
2910 M4•='R. A,5 : 6010320 
2930 MZ='AUCUNE REPONSE.':GDT0320 
3000 IFO<>'7ANDO(>BANDO<)15THENM%-• 
C'EST MARRANT,JE N'YARRIVE PAS. ':R 
ET URN 
3010 IFO-4THEN3200 
3020 IFO-15THEN3400 
3030 MW- •SEULE UNE FORCE 	SURNA 
TURELLE EN 	SERAIT CAPABLE' :RET 
URN 
:;200 IFLI (13) )OTHENM$'-'ELLE EST FE 
RMEE A 	CLEF' :RETURN 
3210 MS<='ELLE s'OUVRE'':SO$(5)-'NE 
SO' I D 1X3  = 14 : GOSOBAOO 1 RE TURN 
3400 PRINT'il_ EST ECRIT SUR UNEDES 
PAGES: ':G0SLIB9997 
3410 M$"' JE SUIS OSSAGE "rKÉlURN 
4000 IFD=SORO-90R0-(OORO=l2OR0n130 
RU- 14ORO-15ORO-1(,0RD"IDTHEN402O 
•1010 PRINY'J[ NE PEUX PAS' :M*^'DON 
NCR '401s10):RETURN 
4020 TFLIOIANDLI<>3ANOLI<)?ANOL1( 
>l'JTIIENMI-' A OUI 	':RETURN 
4030 I1 L T -• 1 2ANDO-' I U l tlLN4 100 
4040 IF 1.1 ^7AND(1-1Sî1/I:N4"1.00 
4050 Ml^'MI:RCI'CI_L_A POURRA 	Mf_ Sr 
RV I R' : I I O- 1 4 7 III NGA-O 
4051 (.OT04110 
4100 M!-'' Il_ VOUS DONNE LINE 	CLEF 
EN ECIIANGI_':L1 (13)=O:V(13)-1 
4110 LI(U1-12:F1DI-O:RETURN 
4200 MI" IL VOUS REMERCIE ET POSE 
QUE LOui CHO'_:I_ PAR- TERRE' 
4210 9(121-1:130704110 
5000 I10î >.SANDO( >4ANDCI( ). TIIENM$-'J 
E NE PEUX PAS FAIRFIINI. (:Motif: PAULI 

LLE' : RETURN 
5010 IPO=7THEN)sa'?'!"! UTILISEZ 

PLUTOT 'TUER'•: RETURN 
5020 IFO-4THENMW-'IL Y A PLUS SIMP 
LE ':RETURN 
5030 IFD(4))4THENM1-*EMCORE "?7:R 
ETURN 
5035 IFLI(9)>OTHENMf='AVEC QUOI ?• 
:RETURN 
5040 PRINT'C'EST BON!':Ht-•T1ENSr T 
L Y A QUELQUECHOSE DANS LE TRONC' 
5050 D14)-13:F(16)-I:RETURN 
6000 IFLI(10)>OTHENM$-'IL VOUS MAN 
QUE ......'+O1Sl1O):RETURN 
6010 IFLI<>9THENM$-'RIEN NE SE PAS 
SE. ..':0-10:GOTO4110 
6020 M$-'LE COFFRE S'OUVRE!!!•:O-1 
0:D(9)-17:F (151-1:60104110 
7000 IFO-20RO-11ORO-IORO-6THEN7300 
7010 IFO<>7THENM$a'JE N'Y PARVIENS 
PAS' :RETURN 
7020 IFDi8))87HENH3wHAIS...IL EST 
DEJA MORT,NON ?':RETURN 
7030 IFLI(5)>OTHENPRINT'VOUS NAVE 
Z PAS D' ARME ASSEZ PUISSANTE':GO 
TO7499 
7040 D(8)-16:MS-'C'EST BON' IL EST 

MORT!'  :01$(7)-'UNE TOMBE' 
7045 OBs(7) - TOMBE':RETURN 
7499 GOSUB9999 
7500 PRINT'PAUVRE FOU!JE SUIS DIE 
N PLUS PUISSANT QUE TOI!':GOSU899 
99 
7510 PRINT'TU AS CHOISI LE JOURDE 
TA MORT!!!':END 
8000 IFO$<>KS$THENMW-'RIEN NE SE PA 
SSE.':RETURN 
8010 IFLI(>ITHENM$-'LE SOL TREMBLE 
...':RETURN 
8020 D-11:A$-'LE MAGICIEN ETOUFFE' 
:GOSUB8500:A$='IL SUFFOQUE.......' 
:GOSUB8500 
$021 A$-'ET DISPARAIT':GOSUBS,OO:A 
$-'VOUS AVEZ GAGNE!':GOSUB9500:END 
8500 FORI.ITOLEN(A1.):B$-MIDS(A$,1, 
1):PRTNTBS1:IFBt()• 'THENDEEPD,IEL 
SEDEEPO,2 
8510 FORD-ITOIO:NEXTJ,I:PRINT:REIU 
RN 
9000 IFO<>4ANDO(>BANDO<)17THENM*-' 
TROP DUR POUR MOI, :RETURN 
9010 1F0-4THEN9500 
9020 IFO-17THEN9600 
9030 IFBU-OTHENMt-'C'EST UNE DONNE 
IDEF_MAIS LE COFFRE EST TROP LOUR 

D' :RETURN 
9040 S=S+I:IFLi(14Is9ANUFtl4)-O711E 
N9100 
9050 M$-'UNE FOIS,CA VA.'+STRf(S). 
' 	FOIS...': RETURN 
9100 F(14)-1:M$-'C'EST BON!IL l' AV 
AITRUELBUE CHOSE EN 	DESSOUS!':R 
ETURN 
9500 IFD(5)>3THENPRINT'ELLE EST DE 
JA 	OUVERTE...': RETURN 
9510 M$-'ELLE EST BIEN TROP ROBUS 
TE' :RETURN 
9600 M4•»'LE MUR PIVOTE' VOUS ARRIV 
EZ DANS UNE 	AUTRE SALLE• 
9610 IFLI"2THENLI-3:LI(17)-3ELSELI 
-2:LI(17F-2 
9620 GOSUIIAOO:RETURN 
9999 IF I N1i1: YW- " TI,EN9999ELSERE TURN 
10000 IFO<>14THENMxe'C'EST BIZARRE 
CE BUEVOUS DITES... ':RETURN 
10005 IFLI(14)>OTHENM$-'VOUS NE L' 
AVEZ PAS' IRETURN 
10010 GA-9:M$''OI<.':RETURN 
11000 IFO<>16TIiENMI•-'ON NE PEUT BO 
IRE UNETELLE CHOSE' :RETURN 
11010 MS-'VOUS RESSENTEZ UNE ETRA 
NGE SENSATION. ..':8U-9:GOT0411O 
12000 IFOO.l2HDOi)$2HDOO15TMENMW-
'JE NE PEUX PAS': RETURN 
12010 IFO-4THEN12300 
12020 IFO-IDTHENM$-'OK•:RETURN 
12030 [EV(?))9THENM-OK':D(V)rr9:R 
ETURN 
12040 M$-'IL EST DEJA FERME':RETUR 
N 
12500 M*- OK':IFD(3)>3TIIEND(3)-9:S 
0î(3)-'EOS':RETURN 
12510 M$-'ELLE EST DEJA FERMEE':RE 
TURN 
13000 IFO<30RO-60RO"11THENl3500 
13010 IFO<>7THENMW-•VOUS NE TROUVE 
Z RIENDE SPECIAL. ..':RETURN 
13020 LED($)-8TBtN1S3O0 
13030 [FTT-OTHl:NHS-'VOUS AVEZ TROU 
VE 	QUELQUE -CHOSE " : T T ='): F (18) - 1 
:RETURN 
13040 M$-'IL N'Y A RIEN 	D'AU 
TRE' : RE TURN 
13500 Mt=' JE NE PENSE PAS HU' IL h 
OIT D'ACCORD. ':RETURN 
1.7940 BYTES FREE. 	 0 

0 REM******  REM******-*-*VF*+*** **- "***PROGRAM 
ME DE CYRIL GIROUX ET 	DENIS LE 
LUC, 1984d•#î 
I '.ria.s..aaaa==a=a==aa>UN HOMME 
A 	 ABBATRE<a====______ 

2 ' 1-*+**+P#-*rt-îtNI Ç L JPROGRAMME 
****D'AVENTURE POUR *-*-"CALAO 

N X-07 
5 CLEAR30O:D-RND(0)*3+1 
10 CLS:AS-*CYRIL GIROUX ET•:GOSUB8 
50O:A DENIS LELUC':GOSUB6500 
11 AY='PRESENTENT.........':GOSUBB 
SOO:CLS:PRINT:A$=• UN HOMME A ABAT 
TRE' 
12 GOSUBB500 
14 FORI=1T03:Ai='AEI0U':BS='ZXLFR' 
:Ki=KS*MID4.tAS,INT(RND(1)t5+1),1) 
17 KtK+MID%(B%,INT(RNDt1)#5)+1,1 
):NEXT:KL=LEFT$(K$,S) 
18 LI-1NT(PND GI*6+5):IFLI-STHENI8 
19 	 * 	* CREATION 
DES t 	,f 	TABLEAUX 	Ik 	#f iF# 

i11iE*I1*-+*1*20 DIMOB%(18),01$(18), 
LIC 18) ,FC l8lV$(15),LIi(12),S0*(12 
),D(12) 
29 ' i I Fk#I **-J J I J-(-J 	-F OBJETS 

* 	1F 	 # 	1Fi~ 3F 
X Ji[ IFILiHF*## 
30 DATALE MAGICIEN,MAGlGIEN,I,I,UN 
ÉNORME DRAGON,DRAGON,3,1,UN ARBRE 
,ARBRE 
40 DATA4,1,UNE PORTE,PORTE,5,I,UNE 
EPEE,EPEE,6,1,UN SAGE,SAGE,7,1,UN 
MONSTRE 
50 DATAMONSTRE,8,1,UN GRAND COFFRE 
,COFFRE,9,1,UNE HACHE,HACHE,10,1 
55 DATAUN SACHET DE POUDRE MAGI9UE 
10 DATASACHET,11,1,UN BRAVE MARCHA 
D,MARCHAND,12,1,UN VIEUX BOUCLIER 
,BOUCLIER 
7O DATA7,O,UNE CLEF DE BOIS,CLEF,1 
?,O,UN GANT,GANT,9,O,UN PETIT LIVR 
:,LIVRE,9,0 
30 DATAUN ELIXIR,ELIXIR,4,O,UN MUR 
BLEU,MUR,2,1,DES PIECES D'OR 
~O DATAPIECESr 8,0 
LOO FORI=1TO18:READOI$(I),OBSCI),L 
[(I),F(I):NEXT 
109 	 i VERBES 

f 	t PRINCIPAUX 11• 	*-1.* 
% f I I I Z I W-I l 
110 DATAPP£NDRE, POSER, OUVRIR, DONNE 
t, COUPER , SAUPOUDRER , TUER ,DIRE,POUS 
,ER 
i20 DATAMETTRE,BOIRE,FERMER,FOUILL 
:R, REGARDER, EXAMINER 
30 FORI-ITO15:READVS(l):NEXT 
39 	 * 

f 	iF 	LIEUX 	iF 	iH!-W 

.40 DATADANS UNE CHAMBRE DU CHATEA 
,,DANS L'ENTREE DU 	CHATEAU 
41 Ai=' 	1984.':GOSUB8500 
50 DATADANS UNE CHAMBRE 	SECRET 
:,I,DEVANT UN CHATEAU,!,! 
60 DATADANS UNE CLAIRIERE,I,DANS 
.A DEMEURE D'UNBUCHERON,I,I 
70 FORI=1TO12:PEADF's:IFFS-'I'THEN 
'%='DANS LA FORET' 
75 LI$C!) Ft:NEXT 
79 'W*Sf(1 l-*-+f-* W* 	ï 	SORTI 
:s * 	* LIEUX * 	f_" 
-#IIJfi!iii[i 
80 DATAE,OS,',ES,EOS,0S,NES,NESO, 
IoS,N,N,N 
90 FORI=1TD12:D(f)-I;READ5Of(D:N 
:XT 
95 INPUT•DESSINS CO/N) ';Rs 
99 'ana==e==a==e=a 	- PRESENTATI 
IN - 	- DU LIEU VISITE- 	_==___ 

!00 GOSIJB600 
!01 CLQ:PPINr•VOUS ETES',LTt(LI),' 
ORTIES:';:LO-LEN(S0•(L1 ►:FORI=1T 

ILO 
!OS PPIHTMID$(SO'(LI),I,I)T:IFI<>L 
I THENPRINT'-'1 
'06 NE'T:G05UB7979:PP.IHT:PRINT'VOU 

VOYEZ: I 
10 FF-O:FOR1a1TO1A:IFFlI)-IANDLlt 
)=LITHENPRINTOt%(I)1FF-9 
20 NEXT:IFFF-OTHENPPINT•RIEN DE S 
ECTAL' 
':;O LINEINPU1'im'i';A`:SP-O:IFLEFTS( 
,%,3) -STU'THEUCLS:SLEEP,GoT0200 
'31 FORT-ITOLEHASI:BWAHID'&lAi•, I, 1 

'32 IFS$=' 'ANDSP-OrHÉNSP-1 
40 LAÉXr:IFLEH((,S)=liHENS0n 
'SO 1FSP-0TIEBFRINT' II_ ME FAUT UEtJ 
: 1101 	;:GOTre"lSO 
!u0 VS-LFFT•L(A$,Sfl-II:OtnRIGHT$(A♦ 
LoBlA*l -SP) 
62 IFV,.-' JE T£R'OP.Via'INVO'fER- THEN 

1-2:GOT026SELSEIFV$- CA3~ER•THENGO 
O 2700 
G: I FVZ-' TOUCHER THEN291 U,:1_SE IF V1. 
PAPLERORVW'. DEMANDERORVSV'ECOU 

TER T)((;N2930264 IF'I$-•COM[)Ar IRE 'OP 
JS-'ATTAUIIE-N' THEN',a7:GOT07135 
265 IFV4="MANGER' ORV't:o'AVALtiR' rHEN 
N$Q'OUELLL IDF_E 77*2':GOT0320 
270 V=O:FOPI--11015:IFV$(Il=V$TH[rNV 
aI 
2,10 IJEXT: JFVuUTHENf>RJNTDGSOLP_, JC 
11_ COHP(ALPA', Cl- V[:HI3E':GOT02:1O 

2 



vsc 20 

'TMJ P'i'.LV.' 	I~VTG534 
1f1v43 HE:(1 rra ' I)B 1450 GOTO938 
Ir)19 PEr1.?vi+NCE PION JOUEUR* 
1'120 iiG9J822 0 
1030 IF1Ja81HEN13cO 
1840 FQPF-lTO;J IFP(F,=0THENG■F CqTOl296 
19`_.6 NEXT 
1Cj'6 FO Fs1TOSJ 
1070 IFFJtF><>OTHEN1110 
1Øi3 OF IFPEEY(J(P(F>+D1)>=830RP!F)+DJ:43THEIJ1110 
1950 IFt4l>lTHEt11120 
1100 GOT01320 
1110 NEXT 6GTO1360 
1120 Cs(1)="R" Cs.2,■~,T" Cs(si■^,P-.Cs(a)-".v" Cf 
1130 FGPF■1TO.J IFRIeF> ■OAHDP(F)+DJ<■43ANDPEEK 

J(P<F)+UI> :$3THEHOaF 60T01150 
1140 C*(F)■"" 
1158 NEXT 
1169 FORFa1TOSJ Ct■Cf+Ct!F) NEXT 
1165 1FLEN(C$)<3THEN13320 
1170 PPINT"q"TRB!15>"PION A" 
1180 PFInTTAB(15)JO ÆR ?" 
1190 PPINTTAB!15)Ci 
1200 GETS$ IFBf■""THE111208 
1210 IFB1■"R."THENNr>>1•GOT012S0 
1220 IFBf='T"THErtr~■2 noT012.518 
1239 IFB2 P THENr,300TO129 
1240 IFBS="v"THE►X,■a 60701250 
12250 PRINT"el"TRB!15>" 	" 
1250 PRINTTRB<15)"  
1270 PR MTTR8(15,"  
1280 IFGiSJTHEt11170 
1290 IFPJ(r6)>OTHE11120 
13f'î0 IFPEEY!JrP(G)+LJ. )=837HFMl 120 
I310 IFP(0)+D.J>43THENIl2%1 
1320 1FP(r,i+DJi39THEH2230 
1339 POKEJ(PGi,,$I POKEJ(PC6)i+CO,9 
1340 P!r;;p!G,+DJ IFPEEK<JP(0),."42THE1160SUBI370 
1358 POKE1(P!01).83 POKEJP(G))+COG+1 00SUH2340 
1360 P.ETUPII 
1379 PEN•PEJET PION VIC• 
13i0 GO9JB22pA 
1390 M-J(P(G>>+C):PMaPEEK(M) 
1400 L-(PEE3'l'DRND7)-1 
1410 PV<L> ■ 1 l'J-ft/-1 •'✓(Li=9 
1420 PO%EE+15522+L,42 
1430 P7(EE+ 15422+C.0+L. L1 :Gi.rSU2380 
1449 PET';=' 
1450 PEMI/CE P1OH VIC" 
1450 0OSUB22--9 
1470 FOFC=ITO~'•I 
1480 IF'✓<K) .>OTHENI3:0 
145%1 iFP'/(V)(>CTHEl1530 
10 R!Y ,='•/Y,+D'•1 
1510 IFPEEYrr!R!Y.)))■83THENIaY•.'6OSUEI'l30 GOT01690 
1526 IFPEE%rpRY,,,'; 4ZTHEr11Y  
1 icy NEXT 
1:49 FrJpv=1 Tq/. IFP'✓ V,<iJTHEN15F.9 
1550 RV/ ••/(Y. +U'✓ IFPEEK!0!R!K>)831HE11I=1: 

66'U817 0 60'0199 
1569 riEv r 
1576 FOFY.=i i0':'/ R!Yi='✓ !Y.)+DV 
1380 IFFI"Y)i43THEN1620 
159ri IFPV(K.)!i'JTHEN1629 
1699 I FPEEP..! ri! R! K )„=42THEN 1629 
1510 IFR<Y.,, THEN!=Y 60/02170 
1529 NEXT 
1630 1=0 Z=0 
1640 Fr0PY31 TrJS / 
150 IFF Rr i<i00PFEEKr.!<'/(K)+D'✓ i)420R'✓(K.)+D'✓> 

43THEN1670 
1669 1F'•I!Y.,,ZTHENZ V(V) I-K 
1679 NEXT 
15.9 IFI9THEN1729 
190 P0KE2('/!1)).1 POKE0(VI) ?+CO,O GGSUB2300 
1700 '✓! I)-'✓! I)+U'✓ 
1719 POKEQC'/!I,/.42.POKErJ'.V<L))+CO3I+1 
1720 PETUPH 
1730 PE114irEJET PION JOIJEUP• 
1740 GrJSrJ226 
1750 Nyfjly!1>+DV)+~J 
1760 L9(PEEY!HiRND7)-1 
1770 PJ(L)-1 NJ-tIJ-1 
1789 POVEE+i5I22+16+L, 83 009JB230 
1790 POYEE+15,22+16+L+CO.L+1 
1c09 PETUPN 
1810 PRINT"7^ E-4096•C0■37888-E 
1829 PGYE :878,10 
1E:0 POYEa6874,22ri 
1840 FGPr;=ETO0+22S225TEP22 
1550 Fr)FPs0TO6 POKED+P,160.P0K.EU+R+C0,6:HEXTR 
1860 tIEXIO 
1870 PPIITfiït 	VOUS" 
1880 PPIHT'Œ' TF(9?R'✓EZ" 
1 rs9rs Pr,KE3874, 232 
1900 FCPI =1TO259:NEXT 
1919 FOPS=E+14700422.22 TEP22 

192(1 FUPPa 1 TO7 POYEO+P, 160 P6 E 1. .r r Z !i_TP 
1930 HEXTO 
1940 Pk1NiWGA/O"THr15,h0trE 
1950 FO E36874,241 
1960 FOPPI=1TO550 NEXT 
1970 FCWE36878,0 
1980 END 
1999 PE11+'✓ IC i,44curYs 
2000 FORU■1701008 NEXT 
2010 PP..IHT"7' 
2020 POKE36879,8 
2030 FPI►4T" 	:c1'11JS' 
2940 POVE36$78,19 
2050 POYE36874.240 
2068 GOSUB222e 
2070 PP 1 N T " OG 	*'•/E Z' 
2880 P0VE36874,232 
2090 GG UB228fi 
2109 POKE36879,25 
2110 PP I14T" K10 	PPEPLaJ I r " 
2120 P0KE36374,228 
2132 FORI■1TO5 0 NEXT 
2140 POKE36878,9 
2150 END 
2169 REYISENTPEE PION VIC" 
2170 IF'✓!I><=39THE11D■81 IFV(I)739THEND-87 
218 F GY.EC•</< I ), D P(JKEQC✓(1 ,+CO3 0 POKEO'Fi V i ' 42 P(.YEQ(A Y , 

+CO.I+i 
219=+ P'✓! I > ■"[ N✓=hi✓-I 6USUB2305 G0_)JE2380 
220e FrOPL=1T04 IFP'✓ <L)<2THEtI1729 
2210 HEZT r-•0T01390 
2228 PEIIMEHTREE PION JrJUEUR• 
"[239 IFP(G)<=39THEND=31 IFP(6F)39THEND-' 
2249 POKEJ'P(0)).D P0:EJ<P(.G)>+CO,0 P0EIrpr6, IJ ,,$3 Pn, EJ 

<P<Gi+DIi+CO.G*1 
2250 RJ(0)2 11.1=NJ-I G$JB2349 Gr,UEq(, 
2269 FOPL=1704 IFRJ(L/<2THE11136€€ 
2270 NEXT GOTOl816 
2280 F0PU=1TO1Or» HEST RETUPtt 
229x, FEr 4 3Ot4. 
2300 PErtISCN /ICI 
219 P0YE378,18 P0VE36874,2 9 
2320 FOPW=1T0200 HEY,T•P0KE36873,Cs 
2339 PETIJPn 
2349 PEn ►  :O?4 ICPJEUPe 
23`50 P0VE36878,10POKE36874,219 
2360 FOP1.1=170200 • IIEXT P0KE35872.O 
2370 PETUPN 
2389 PEM•;011 PION REJETÉ. 
2390 P0VE368?8,10 P0KE36P74,18j 
2499 F0PW=170290 NEXT : PC'KE3..878, O 
2410 F!EPJPHI 
2428 PPINT"? TRE(6i"4,DADR•4" 
2430 PPINT"1EGLE DU JEU" 
2440 PPINT"%VIC ET /GUS POSEDEZ CHRCIJt4 4 CHEvRt-rX" 
24;.0 PPIHT"LES VOTPES SONT REPPE-SENTES PRP DES • COU- LEU" 
2460 PRIt;f" ROUGE,TUPfÀU0I$E. POURPRE ET VERT. ' 
2470 PRINT"LE GRONF~IT EST CELUI QUI RUPR ENTRE SES CHEVRIf,: 

R L'ECUPIE LE PREMIE 
P. 
248i PPINT"L'ECURIE EE TROUVE A LA FIN DU PAPCOr!PP' 	CHF+UUE 

JGüEUP" 
2498 PPIIIT"A!P.PPU'✓EZ '3UP. UNE TOUCHE 
2500 OETXS IFXi""THEN2S00 
2510 PEINT" LE$ r0/ PEPPENTENT LESSTRLLES" 
2520 PPINT-VOrpE PRPC('JRS COMBIEN-CE EH BAS LIE L'ECRRI4,"; 
2539 PRINT" CELUI DU VIC,A GAUCHE." 
2540 PRINT"LES CHEVRIJ/, AVANCENT EN FONCTION DU CHIFFRETIPE AU DE" 
2550 PPItrr"vorRE DE EST A OPOITE,IL TOURNE. APPUYEZ SURUNE TOUCHE 

IL S'ARPETERR, 

2560 PPIliT"RU DEPRP.T TOUS LES CHEVAUY. SONT SUR LR YOU- CHE." 
2570 PPINT"C'EST VOUS OUI..00Yd1ENCEZ A JOUER." 
2580 PPIt4T"1G<RPPUYEZ SUR UNE TOUCHE)" 
2599 GET)$ IFZ$c» "THEN2399 
2600 PPINT"7 
2610 PPINT"LE TIRAGE AU DE D'UN 6EST NECESSAIRE POUR DEBUTER 

LE PARCOURS D'UN 
CHEVAL", 
2620 PPIIIT".IL DOlI E RU;SI DROIT Fi liN SECOND TIRAGE." 
2630 PRINT"LOK50U'UN CHEVAL ABRI-VE SUR U14E CASE OCCU- PEE PRP 

Ut1 CHEVAL ", 
2640 PRINT" 	RDVERSE,CE DERNIER SE RETROUVE SUR LA TOUCHE" 
2650 PP!Nr"LR CASE DE DEPART DOITETRE Si P0~>IELE TOI)- JOUR; 

DECRr1EE. -; 
2660 PRINT"CE PPC-RAMME Y VEILLE" 
2670 PPINT"2!RPP1.YEZ SUR UNE TOUCHE)" 
2680 GErZS•IFX1■"THEN26fiO 
26" PPI11T":71PPIVES R L'ECURIE,LESCHEVFsUX NE BOUGEIIT 	PLIJ ." 
2700 PRINT' IL FAUDRA ATTENDRE LE BON TIRAGE POUR EHTREPLÉ5 

DEPt4 ERS." 
2719 PPIIIT" ATTENDEZ TOUJC)IJkî r,JELE DE TOURNE POUF 	JIUEP" 
2720 PPIII7"J) 	GARDEZ VOTRE 5'ANO-FPOID,VGTPE RU'/EP JtIREE'7 

I11PR 	BLE ! ! " 
2730 PP 1 N7 ' RPPUYEZ SUR UNE TrJIJC HE i " 
î4t' (t 1:'s IFxs= 'THEN274C 

édito 
II fait t0ujO::rs aussi froid el !f 
devient de plus en plus pénible 
de taper sur un clavier d'ordi• 
nateur avec des mouVes_ C'est 
d'ailleurs probablement pour 
cette raison que tes posses-
seurs de PC 1500 et d HP 41 
ne nous ont pas envoyé sufft-
sament de programmes pour 
continuer à paraitre pendant 
les quatre semaines à venir, 
ces deux machines se retrou-
vent donc sur la touche pour 
un mots, bravo les mecs. bien 
joué ! 
Les bidouilleurs d'HECTOR et 
les grenouilleurs d'EXELVI-
SION ont, par contre. trouvé 
un truc pour programmer mal-
gré les bouts de doigts gelés. 
ceux d'ATARI également. Tout' 
ce beau monde se retrouve 
donc en notre compagnie au 
moins pour quatre semaines: 
et on ne s'endort pas sur ses 
lauriers, on continue s'il vous 
plait ! 
Pour les autres, toujours pas 
de problèmes, les programmes 
arrivent en quantité et en qua-
lité. Quelques jeux seraient 
toutefois les bienvenus sur 
Apple. les utilitaires sont gé-
niaux mais il faudrait peut-être 
penser un peu é la rigolade. 
non ? MSX et AMSTRAD, ça 
vient, il faut faire encore un 
petit effort, il  en manque. A 
vos claviers, bande de lei-
gnasses! 

Cette semaine, un nouveau 
dessinateur, CARALI, le fils 
spirituel du professeur Choron 
d'Hara-Kiri et de Madame Irma 
du cirque Pinder. II nous pré-
pare une autre bande pour la 
semaine prochaine et EDIKA 
ne va pas tarder à livrer les 
planches qu'il devait rendre il 
y a dix huit mois. Nous rentre-
rions bien également des 
bandes de jeunes dessina-
teurs débutants, si vous en 
faites partie..... 
Les rubriques ciné et télé arri-
vent et nous sommes en train 
de vous préparer une petite 
messagerie électronique. fon-
cez acheter un modem ! 

Dans cette attente, je vous 
prie d'agréer, Mesdames, 
Mesdemoiselles et Messieurs 
les lecteurs, mes salutations 
aussi informatiques que télé-
matiques. 

Gerard Coccaldi 

DADA 

t ,ï cT tt*• tE'.' [dJ GNiHN 
.<, FErs..FHF l'aElLE Hro+•,•• 
'3 aEii0F,aJP VIC 9+1►•YQJ• 
4E r YUE2428 
'•9 Pf IN7 CLP 
. ' D1gsO(4S'.I(4S, 
70 E4'% CV-'sY'fy`S-E 
3 Pki1TTRE(9'N • 

9A PRINT 
104+ F-PINTTHB<9>"• 	•" 
118 PPINT 
120 PRINTTAB(9>'• 	s" 
130 PRINT 
140 PRIN1TRB<9)"• 	•- 
15e PPINT 
16e FRINT" • • s • s 	• • a • •- ' 
1?? PPINT" • 0 0 0 0 	 •" 
180 PRINT - • • • • s 0 • s • s •- " 
190 PRINT 	I*N 5 	s 0 • 110b,9b *S" 
200 PINT 
218 PP!NT" e—. 	• O • 	f- 
228 PRINT- 	I I 	 I I" 
230 PPINT 	' 	• 0 • 	_" 
240 PP1NT 
230 PPtNTTFI(9)"• • •-. 
260 0!6)■E+9.22+1 
270 Fr ✓alTCr4 O(V)■r✓(8)+V•2 NEXT 
280 FC,PV—'5TOS 0(V)■0(4)-(<v-4)•44):NEXT 
290 FOR'✓-9T020 Q'V)-0(8)+(V-8).2 NEXT 
300 FOR'✓ ■I1Tl114 )<'✓)■0(10)+<V-10).44:NEXT 
310 FORV=13TO18 0!V)■0(14)+(V-14)O2;NEXT 
320 FOR'✓■19TO20 0<V>-rJ(18)+(V-18)•44:NEXT 
338 FORV■21TO24 Q('/)-O(20)-(V-20)s2:HEXT 
340 FORV' 23T028 0(V)■0(24)+(0-24)*44•NEXT 
350 FO -29TO30 ri!V)-0(28)-24!0-28) NEXT 
360 FORv■31TO34 Q(V)•G(34J)-(V-30,•44:HEXT 
372 FOR'✓-33TO38 Q(V)■Q(34)-(V-34)•2;NEXT 
380 0(39)-9(38)-44 
390 FORV■40TO43 0(V)-Q(39)+(v-39)s2:NEXT 
400 FORV-0T09:J(V>-U(V+30) NEXT 
410 FQV-10T039 J(V)Q(V-10)'NEXT 
420 FOV-48TO43-J(V)-J(39)-44s(Y-39):NEXT 
430 REM"DEBUT :&i JE'J' 
440 ':iJ5üH32a 
45e IFDJ<4THENOtJ9UB1818 GOT0470 
469 IFD1■6THENOO 4JH570 r'tJTo448 
470 O<JSUB618 
480 IF5✓-eRNDDV<i5THEN448 
490 IFS,✓<>OPND~✓<>6THENGOSUB1450.6070440 
300 GOSUB840 60T0470 
510 REM*TIPArJE JOUEURS 
320 00SUB2280 As-- 
530 FCJRU-49T0554 
540 PC✓T!E37888+18.22+19,6 
530 POKEE418,22+19,U 
360 GETS 
370 IFRSC>""THEN600 
580 FORF4- I TO-.,8 NEXTH 
598 NEXT G0T0330 
699 DJ-U-4a PETUP,H 
610 REr'+TIPF-liE VIC* 
620 &'J22 	DV-INT(RUD(.5)16)+1 
630 POKEE+18s22+3, DV+48:POKEE+18,22+3+CO,6 
640 GOSUB2280 
652 Pr1Y.EE+ 18*22+3, 32 
660 PE TUR) 
670 REM+PION JOUEUP EfTRE EN .JEU" 
rag r.r~aJB2280 
599 IFPEEx!J(9))-83T14çN00SUBIOIO:G>rJTO760 
719 IF;J»-4THEH770 
719 SJ=:J+1 
729 1FPEEKC J!9/.=42THEHP`s.J!0)+C0-r,O5tJB1400 
7.30 POKEJ!2i.83 prJr(EJ!iCO.ltJî 
740 	 :12 GOSJ2"349 

'S:J PETUPl1 
770 FrJPLJ=1T04 IFPI(LJIK 1TEfct+3J 
780 IFPEEY" Jt9,)-42THEfir,-Jr0i+C0 GOSOB14fJO 
79e Ppr'E1 9ï,33 POYEJ(0)*r0.'1+L;' 
vGV PrYEE+i: 4ît.1-J*L1,32 GOSUB234rJ 
819 PLL'=9 NJ=►L1+1 
820 PV L1)ø C.OT07F, 
3:9 t:E/T rrr--JB1tJ10 r.0T0769 
8.49 PEX*PIOtl 'V/IC ENTPE Et1 JEU• 
5:9 r1JSUB22%8 
?'3 IFPEEY ,9,~9,,=42THE1ürY-4JB14 3F1 ',►J7C)9s0 
X79 1 FS ✓̀ =4 THEN94CI 
8n9 SV":.•/I tr/=sal+l 
S96 IFPEEYrrJ!9))=:3THElR1=raly,+rrJ CYJJB176h 
900 POKEOl0,,42 POYEU(0>+CO,SV+1 
918 PCJYEE+1S*22+SV,32 GOSUB2309 
920 •/r5'•/,-9 
930 PETUPN 
940 FrjpL'✓■ 1704 IFP'•/wL'/,< 1THEN1009 
98 IFPEEY(n!9))-P,37HEt4HsU!0'+GO GOSUB1759 
967 	 POYG0rQ,4CO3!1+L'✓) 

979 PYEE+12[+L ✓ ,-12 GOSUE"C393 
900 /'L/ ■G N/•hr✓ 

Les monstres extra-terrestres n' 
longtemps pour envahir I'EXL. Des 

 belliqueux vont 
froi. 

I! ------------------------------------ 
2 

si ------------------------------------ 
v G')SUB 
6 CLS"BC(-" 

8' 
9 I LEd0:TICJfl, 
10 t 
11 CALL  
2 C-LL : ,+.P• 2. ' 99tir)639F 3: ?r7F7rFFE3" 

13 CLL 'Hé-r" -s. 99j9C9F;rrFEFEFEFFC7" , 
14 C'-_L 'HNP 4. "60CJrjer8c1 r. tF3E7CrFF, 
15 :LL CHP' . 'f37" 
16 .MSL CHAP'S,E?►3633F3F07"i 
17 CHL_ CHaP 	'r^ -r<,r,FErCE' , 
13 CHi..L C%4t~P 2, "E6° 
19 CM:._ CHAP' ,"66099866999399998987":, 
2t'' Ci.' . C4HP' 16, "09096y998969699996E6' 
21 CAL.. I~HF , 1 L, "1F1î lEF~ ?EC7F$3: 6i 9" ' 
2G CAL_ :HwP 12. "F ,F.7;î:?r3E1FIC6E6F" 
23 C'L~ CHC.P•13,"Ce2CC.7rFFFFFrFC7C', 
24 CHLL r-HHP,14,'4:43C3E'.F3FrFFFE3C',", 

21, CALL CH;4P'1,,"9995659696956F9F869") 
26 t 
27 

t 
r SPUIT 

E9  E,.r:i■"96H621,?6'-•161809rDIEI39:49973H 
'2"s199F~3991E19:948947,•F98aa29929579CE" 
30 E%:F,-f ■"BD92119849764E118849943r_E9610F 
7 096?18990522001e9488002141;9996'.2  
31 EQÇ t-EY..P I SP EXk2f 
2 B~T31e"6399A4AGF16i6i9G'9A7FZ~J.~Ea;~G1 

?'BC2s;MA989?C2794~r)<,gE~)9418i07B39971~... 
33 ErT2s ■ 18:619ri1~cH62a466;1`i9FS86t1:99 
a 	 199888NIC0I3197FF" 
34 8ATS-64T1f,BNT21 
3S rA'r1t•°9î7C?12LLaéC'6F7g8é1',EC:9972ES8 
C 19f F G ?~3 ;21 1 ~4t+9672G►~84 1 `/.2 3E?? 1 r~Ei+663 ï" 
3: CwP~s ■"BALS~GSE"4H2139GEraa3EGaG12E76 
?.1.?;3~jIF 46739NE18;F634 H211?,GF,74 4 2(~~,N' 
37 r;N~33a'51.J6,NG4H21AD5N84t313AAS18D4H;4 
A21~9°N%44294AGld" 
35 •;aPt■CARitGCAP2tr,.CAP3t 
39 ' 
4cj I ECPAN 
4: 

EXELV/SION 
`, 	 r 

4E TN■ TN+IUHA ■HA+.05tSR4 
43 CLS 
44 CALL SPEECH("P,",9ATS'• 
4'; CALL CeLOP("OGG"i 
46 LOCITE <22,I , 
47 PRINT" 

48 CALL COLOP!"06r',:LOCATE 
.:.? FOP I ■ 1 TO '✓ IPPINNT "s "):NEXT I 
S~? LOCi,•TE '2,1'.:PPZNT "TABLEAU  
S1 CHLL COLOP'"lbr' ILOCATE (1,15) 
52 FOP I ■ 1 TO 
5; PPINT CHPtr 1 /1r;HPt.2., ;CHP+r3')CHRf< 4 i 
I „ 	„l 

54 NE/T I 
55 LOCATE '2,15) 
'6 rOP 1 ■ 1 TO S 
5, PRINT CHPt(4 jCHPS(6i$CHPt(7i1CHRf'8) 
;" 	"•I 
59 NEXT I 
:. Y■ 5s6+9=v,■I 
<,6 
61 r PREMIER CYCLE 

62 ' 
63 CALL COLOR <"1PC"'' 
64 x ■Y.+ 1 
65 'r■Y+SGN(Z-Y-1: 
66 LOCATE <1,,'-1,:PRINT  
67 LOCATE <X,Y) 
69 PRINT " ",CHPI(I,;HPI(2)1CHR(3)11CHRt 
i4'1" " 
6' LOCATE !+1,"+1 
70 PPINT CHR$,5TCHP$(S•/fI:NPI7%;CHP%• Ji 
.1 CALL COLOR , "IMC' , 
72 CALL KEY1(A,B'' 
73 Z■Z•(A■ 131 ANG Z'i;-'r+-129 INC' : 35' 
74 LOCATE '21,2) 
7"1 PRINT " ";CHP$'13)1CHRf(I4)i" 
76 IF A-32 AND B■ l THEN GOSUB 128 
77 r 
7S r CEUXIEME CYCLE 
79 I 
Be CHLL COLOR<"IBC", 
81 LOCATC(Y,Y+1) 
82 PRINT CHRs<a,1CHPt<2!1CHPt!3)JCHRIIIO 

Suite page 6 

Pour vous reposer des jeux d'arcade qui ont malmenés 
vos nerfs, voici un jeu qui vous reposera. L'ordinateur 
muni d'une extension de 16 Ko s'occupera de tout, en 
respectant les règles du célèbre jeu de DADA. Il vous 
faudra tout de même tirer les dés !. 
N.D.L.R.: Vous voyez bien qu'on est pas Mysogines 

Joelle HAAS 

EXELBLITZ 
ont pas attendu 

s spécimens ailés 
vous glacer d'ef- 

Jocelyn DONZ 

3 



Ce jeu ata couleur d'un Pac Man, la saveur d'un Pac 
Man, l'aspect d'un Pac Mari, mais... ce n'est pas un 
Pac man ! 

Mode d'emploi: 
Eric BERTRAND 

Attention. II faut suivre rigoureusement ce qui suit: 

CAP MAN 	 SPECTRUM 

Tous les numéros de lignes doivent être conservés car ils peuvent 
être appelés directement à partir du langage machine. Les murs des 
labyrinthes sont en jaune. les pions en bleu clair, les # en magenta. 
Pour obtenir cela, il taut appuyer simultanément sur Caps Shift et 
Symbol Shift. puis sur la touche correspondant â la couleur désirée. 
Conservez impérativement ces couleurs sinon le programme ne 
fonctionne pas. 

; 111K 3. 
5570 PRiNNT AT 12,32-n, INK  
;AT 12,31-n; INK 4;"£` 
5580 IF IN>•,E`(S(>" TMEP: GO TO 60 
00 
5585 PAUSE 10 
5 ;.; 	NNEr.T n 
5500 FOR n=1 TO 10 
5610 IriK 7 PLOT 139 , 75 C•RAU OV 
ER 1.-2.i.,0   
5620 NEX n 
5625 RANDOMIZE USP 63003 LET IN 
=7 LET ';1=12 LET ,.1=14 GO SUB 
7200 

5670 PRINT AT 12,12;" 

5630 PRINT AT 14,10," 

5590 GO TO 5110 
300.0 GO TO S 
6310 GO TO 3 
7000 INK 9 RETURN 
7110 LET AA=62230 
-130 FOP N_5 TO a STEP -1 
7110 PONE AA+N+I,PEEY; (AA+NI 
7152 NEXT N 
7150 GO TO RE 
7210 FOR M=1 TO 7 
7220 LET RE=7221: GO TO 7110 
7230 PRINT AT X1,Y1, INK IN;'_  '• 
7243 NEXT )i 
7250 PRINT AT X1,'r 1; INK 2." 
7260 F'ESTOPE 8056 
7270 FOR N=0 TO 7 
7275 READ 0 
7283 POKE AA+N,O 
'2•?0 NEXT N 
7300 RETURN 
7400 LET B=10: LET A=800 
7410 FOR N=60000 TO 60900 STEP 9 
7..20 POKE N,33: POKE N+1,A-iINT 
1A,.256)a256) 	POKE N+2,INT (A/25 
â) 	POKE N+3,17. POKE N+4,1: POK 
E r)+5 0 POKE N+5,205 POKE N+7, 
151 6`OKE r)+8,2 
7432 LET A=A-B 
440 IF ABS A=600 OR ABS A=800 T 
HEN LET B=-8 
7450 NEXT N 
7460 POKE N,201 

470 RESTORE 
3000 REM 

Caracteres graphigL,es 

8010 FOR j=USR "a" TO USR "ta"+7 
8020 READ q POKE j,q 
8030 NEXT 
5040 DATA 6,31,32,79,95,92,89,93 
8093.1 DATA 0,248,4,242,250,59,154 

8042 DATA 90,89,92,95,79,32,31,0 
8043 DATA 90,154,58,250,242,4,24 
8,0 
8044 DATA 0,255,0,255,255,0,255, 

8045 DATA 90,94.,90,90,90,90,90,9 
0 
8046 DATA 90,153,60,255,255,50,1 
53,90 
8047 DATA 90,153,60,255,255,0,25 
5 
8é48 DATA 0,255,0,255,255,60,153 

8049 DATA 90.89.92,95 .95.92,89,9 
0 
8050 DATA 90,154,58,250,250,58,1 
54.,90 
8051 DATA 0,252,2.250,250,2,252, 
0 
8052 DATA 0,63,64,95,95,64,53,0 
8053 
8054 DAT A 90,90,90 90,9i 	5I, 6890 
8055 DATA 28,62,10'',107,127,127, 
85,8S 
8056 DATA 0,28,119,252,248,252,1 
27 28 
8057 DATA 72,41,26,252,63,88,148 
18 

8058 DATA 0,0,0,24,24,0,0,0 
8059 DATA 0,0,24,36,36,24,0,0 
8060 DATA 0 40,2,64 2 64,20 e 

âébâ DATA 7501 0
,126,i3O,12é,18 

8100 IF PEEK 62201<>0 THEN GO TO 
5000 

8101 PAPER 0. CLS . BORDER 0: PR 
INT AT 9,1; INK 4, FLASH 1; BRIG 
HT 1;"VEUILLEZ PATIENTER UN INST 
ANT",AT 14.12; INK 3,"MERCI.." 
8105 LET a.61695 
8110 FOR n-IS516 TO 15516+768 
8120 POKE a,PEEK n 
8130 LET a=a+1 
8140 NEXT n 
8150 POKE 23607 240 
8160 LET a=61698 
8170 LET baa+64,8: RESTORE 8055: 
FOR n=0 TO 7: READ q: POKE b+n, 

q NEXT n 
8180 LET b=a+63.8. RESTORE 8058. 
FOR n=0 TO 7: READ q. POKE b+n, 

q NEXT n 
8190 LET b=a+62,8: RESTORE 8057. 
FOR n=0 TO 7: READ q: POKE b+n, 

q NEXT n 
8200 LET béa+59,8. RESTORE 8056. 
FOR Mme TO 7 READ q: POKE b+n, 

q2: NEXT n 	g 

BFOP n.TO TO 760READRQ: POKE8benn, q NEXT n 
8220 LET bad+61+8 RESTORE 8060: 
FOR n-0 TO 7. READ q POKE b+n, 

q NEXT n 
8230 LET b.a+91.8: RESTORE 8061: 
FOR n=0 TO 7. READ Q. POKE b+n, 

Ç: NEXT n 
8250 RESTORE 	GO TO 7400 
8300 LET a=64400 
8310 INPUT as 
8320 LET b=164000E aS-112+(CODE 
aî;571+CODE a$î21-7+tCODE a1(2)> 
57) -816 
8330 PRINT a,b 
8340 POKE a,b 
8350 LET a.a+l 
8360 GO TO 8310 
8370 FOR N:63863 TO 63959 
3371 IF PEEK N=93 THEN POKE N,19 

8372 NE:'.T tt 
,7;7; 3TvP 
84.00 FOR N:63006 TO 63232 
6410 POKE rt.51è,PEEK N 
3423 IF PEEK r4=246 THEN POr;E U.S 
12 21 
8130 NE,.T N 
64.40 STOP 
8500 FOP N=63306 TO 63232 
8510 POKE 63001.256,1 POKE 63130 
5+25 6, A RANDOMIZE USA '63006.25 
6t 
8520 NEXT N 
8530 STOP 
8610 POKE 63004+256,, POKE 6300 
5+256.X RANDOMIZE USA t631306.25 
6) 
4000 SAVE 'pac mar,' LINE v100 
9010 SAVE "CM"CODE 5313133, 1403 
9020 STOP 
9130 LOAD -CM"COOE 631300.1400 
9110 RUN 
9199 REM 

ROUT In(ES -EN -LANGUAGE -MACH INE 

1 KE-1 

(-----------------------  t 	 i 
_ C A P M A N L 

----------- 	t 
r 	 , 

pit 19354 BERTRAND Er c r  
t 	_X SPect un 48KO 	i 
r 	 , 
I----------------------- ~ 

ERIGMT 0 DIM t$%60) DIM t 
'157 

; FOR net Ti) 60 LET C$tn> 
NEXT n 
, GO TO 3100 
5 OVER e LET V=3 LET vf= t~ 

`' LET CP=a LET T=1 
1Z GO SUB 1000 
15 INPUT "Niveau de 6iffzCgLté il a . in1 
25 POKE 64151.41-NI*4 
3J PONE 530,30,3. POKE 63031.3 

PONE 630,32,1 POKE 63033,0 
35 POKE 53256,15: POKE 63257.1 

7 POKE 53:58+,0 POKE 53259,1 
40 POKE 53512,4.9: POKE 63513.3 
POKE 63514,1. POKE 53515.4. 
Si,) POKE 64ZOZ,16 POKE 64201,1 

3 POKE a4199.e: POKE 641'8,1 
60 PRINT AT 13,16, INK 2.•_" 

T 3,3; INK 4,"£";AT 17,16;••£ ;AT 
'r:'• 

8à PRINT AT ~21.1u' INK 5, "Tabs 
eau no•• . t 
90 GRINT AT 21.1. INK 2s 
95 PAUSE a 
130 RANDOMIZE USR 64aa4 
ids RANDOMIZE USR 64359. 	̂:DGn 

IZE USR 542°2 
110 PANDO t.ZE USR 64150 
.ZJ IF PEEK 61199=5 THEN BEEP . 

3. 5 
_30 LET CP=CP+PEEK 5a''i9 PRINT -'.!c 7 . T 10,22-LEN STRs •..p-

'F :.~=3000 THEN Gu TO sJ" 
13 'OKE 54 139 , ~7 

145 RAN;i0HIZE L 5p 53ZZ6 
_SZ PAND -MIZE usR 63005+asci; 
155 RANDCJ1IZE u5R t530e5+512, 

RANDOMIZE u5R 64359 
2'.70 -0 T3 100 
30e RANDOMIZE USR 60000 LET V= 

J- i 
301 IF PEEK 54198=2 THEN GO TO 
Sze 
304. IF PEEK 64198=2 THEN GO TO 

see 
303 PANDOMIZE U5R 62000 LET V-
J-1 
304 LET X1aPEEK 54201: LET 11=P 
_Ei' 54200 LET IN=2 GO 5UB 7200 
3135 IF V=à THEN PRINT AT 21.3, 
.. '30 TO 2000 

31a LET VS=i)s ( 1 TOO V) +'• 
34$ PRINT AT 21 1; INK 2;Uf 
360 FOR ^(=a TO 512 STEP 25 
561 PRINT AT PEEK -53001+N) ,PEE 

< <53a00 +N) , IN 	5. • .•• 
362 NEXT N 
372 PRINT AT X1,01, INK 5, • 
334. GO TO 20 
axa LET T=T+1 
401 IF NI 8 TIEN POKE c4.151, tPE 

cK 54151) -10 
435 POKE 54198,T 
41'21 GO 3U8 94.2 
422 POKE 53' eJ , 2 ÿ : POKE 631,3 
PCr.E 53002,x. POKE 63ee3,255 
421 POKE 5325€,3: POKE 5357,17 
POKE 53259,0 POKE 63259,1 

4.22 PR I'iT AT 13,1 	INK 2, •'_' ; A 
17,3; INK 4., £' Af 3,29 ' 

42S LT eO=CP+INT (RND42e0) 
432 LET 801=CP+INT (RND.2001 
435 POKE 54200,15 POKE 84201,1 

3 POKE SL ISS , z 
4.40 PRINT AT 21,1; INK 2;v$;AT 
31 1S, I^+K 5,"Tabla au n0;t 
452 PAUSE 2 
sae Fr~DOMIZE USP 54204 
54.5 %+ANDOHIZE U5P 64359. RANDOM 
IZE U5R 54aeo 
s1Z 	'IûQMIZE u5R 64.150 
520 IF PEEK 5419965 THEN BEEP 
aee,5 
540 LET cP.Cp+PEEK 54199 PRINT 
INr 7,AT 10,22-LEN STP.{ CP,CP: 

IF CP=5ZZ0 Tr.EN GO TO 1200 
550 r+4NOOMIZE USP 53008 
555 Rr+'+0OMIZE U5P !63026+256) 
5°6 :±ANCOMiZE USP. 64359 
562 POKE 54199,0 
555 iF •:2>a60 THEN PRINT AT PEE 

r•. 53001-(-1 AND PEEK 5ø2:255i -
il AND PEAK63002=1) PEEK ~53200-  
i -1 pr 4D PEEK. 6 3033 =255) -  i 1 AND P 
EErr 53023:1) , INr. a, •'?'• 	PANDOMI 
ZE 	LET BOs80+IthT (PUC>+20rdi 
556 IF C',=801 THEN PRINT PT PE 
EK 53257-t-1 AND PEEK 53259.255) 
-(1 PrtD PEEK 53258.1)PEEK 6325e 
-r-1 ~+NO PEEK 63259=255)-(1 	ANG 
PEEK 53259='j, INK 4,"t" RANDOM 
IZE 	LET A01seO1+INT (RNDs200) 
570 GO TO 500 
500 PRND0MIZE USP 60000: LET Vs 

502 LET X=PEEK 64201. LET Y:PEE 
K 642e3 
503 IF SCREENt (X,'()a"t" THEN G 
0 Sue 631 GO TO 603 
SO4 LET XI=X LET 'r1=Y 
505 LET IN:2 GO 5UB 7200 
SOS IF ')=0 THEN POINT RT 21,1,•' 

GO TO 2000 
513 LET V%.U$(1 TO V:+' 
520 PPIt1T AT 21,1, INK 2,Q$ 
525 PRINT AT PEEK. 53ea1,PEEK 53 

.Zee 	I'(K 5, " •' 
5261 POINT AT PEEK 632S7,PEEK 63 

255, INK S 	' 
530 GO TO 420 
631 21  IIT AT X , ' , INK 5, " C" 

32 PAUSE 
533 PR Ir(T AT X,•/,  INV 5. . . 
534 PAU,E 5 
635 PP INT AT X ,'' . INr• 5. '") " 
:35 PAIJ.E S 
9,37 2PId7 AT X,Y, INr. 5,"I" 
..3e PAUSE S 
542 PP IriT AT X, r, INK :, 
545 PETUPN 
800 PEM 

LAB/P INT ME- 

850 GEM ♦s•#" 'ATTENTION'!'•++ 

LS ParOtt dti t1b'/rtntht1 
d0tivent trrt en javnt 
LtS Point$ en bt'j Clair 
Les attSeS en rna9enta 

900 PAPER a CLS 	BORDER e IN 
K 6 
910 PRINT AT 2,2,' 

~ Iri::IQ 
.fi 	.rO' 	.. 

'2 	-'PINT RI 7 2, 	 I . 

930 fR 1rdT T 14. 2 , " Lüt . 

iii 	: . . .  

950 RETURN 
1000 PAPER 0' CLS 	BORDER0: IN 
K 6 
1010 PRINT AT 2,2,' 

ÎÏ11 
 

iei6 'P INi'AT • 7 2;

Hp

®. .~ 
..tom.  

0000 
	 .,I .., 

i 
1030 PRINT q 13 Z;  

4' 4..

a?`~ . 
 

1204. GO SUB 900 
1235 LET t.t+1. POKE 8419e,T 
1210 POKE 63000,29: POKE 63001,3 
POKE 63002,0: POKE 330e3,255 

1215 POKE 63256,3: POKE 53457,17 
POKE 63255,3: POKE 53259.1 

1220 POKE 64200,15: POKE 64.201,1 
3 POKE 64199,3 
1223 PRINT AT 13,15 INK 2;"_";A 
T 17,3. INK 4,"£";AT 3,29; 
1230 PRINT AT 21,1, INK 2;v$, T 
21,10 INK 5;*TabLeau no'•,t 
1240 4iAU5E 0 
1252 RANDOMIZE USP 64204 
1650 RANDOMIZE USP 64359: RANDOM 
IZE USR 34280 
1273 RANDOMIZE USR 6415e 
175 IF PEEK 64199=5 THEN BEEP 
.31,5 
1280 LET co =cp +PEEK 64199: PRINT 
INK 7,AT 10.22-LEN 5TR$ CP;Cp 

1290 POKE 64199,0 
1300 RANDOMIZE u5R 63006: RANDOM 
IZE USR 53760 
1305 RANDOMIZE USR (630e6+256). 
RANDOMIZE USR 63664. 
1310 RANDOMIZE USR 64359 
1311 GO TO 1250 
1315 LET Al:(1 AND PEEK 53ee2=1) 
-(1 AND PEEK 63002=255) 
1317 LET 81=tl AND PEEK 53e03=13 
-(1 NO PEEK 63003■255) 
1318 LET C1=t1 AND PEEK 63258=1) 
-(1 AND PEEK 63258=255) 
1319 LET Dl-Il RNC PEEK 63$59:1) 
-(i AND PEEK 63259=255) 
1320 LET AnPEEK 63001: LET BrPEE 
K 03000: LET C.PEEK 53257: LET D 
=PEEK 63256 
1321 LET XsPEEK 64201. LET Y=PEE 
K 64200 
1323 IF x=a THEN GO TO 1400 
1324 IF X-C THEN GO TO 1500 
1325 IF b=y THEN GO TO 1450 
1327 IF dry THEN GO TO 1550 
1328 STOP 
1350 RANDOMIZE USR 60200. LET X1 
-X: LET Y1=Y: LET IN=7- GO SUB 7 
200 
1355 LET v=v-.1  
1362 ZF v.0 THEN PRINT AT 21 , 1; •' 
.. GO TO 2000 
1370 LET v%rvt11 TO v)+" 
1375 PRINT RT x,'d 	INK 5 ....;?T 
PEEK 63001,PEEK 6;000; INK 5;° .. 
:AT PEEK 63257,PEEK 63256; INK 5 

i: e PRINT AT 21,1; INK 2;v$ 
1390 GO TO 1210 
14.10 FOP net TO 5 
1415 OVER 1: PLOT 8sb+4,121-a)+8 
+4: DPRU INK 7;-((b+8+4)-(y,S+4) 
0 

14.20 NEXT n 
1425 OVER 0 
1432 GO TO 1350 
1,155 F'3' n = 1 TO 8 
14.50 OVER 1. PLOT 6*b+4, t21-a) +8 
+4 DPAU INK 7, 0, - i ( (2i-a) +8+a) - 
t 21-x'.3+4)1 
1470 riE.. T n 
14,5 OVER 0 
1430 GO TO 1350 
1510 FOP n=1 TO 8 
1515 OVER 1: PLOT 6+'d+4.,t21-c)+8 
+4 	0RAU INr. 7, -t (d *e+a) - ty ,3+4. ) 
)0 
1520 	NEXT n 
1525 OVER e 
1730 GO TO 1350 
1550 IF ABS ( C -r.) > 3 THEN RETUP1( 
1560 OVER 1 PLOT 8*d+a, (21-C)+8 
+4 DPPU INK 7, 0, - ( ( (21-cl .8+41 - 
(i21- i +3+d.11 
1570 NEXT n 
1575 O'JEP 0 
1530 0 TO 1350 
2002 LET ZI=" 	" FOP N:1 TO 
5 LET ZS(N)=SCREEN! (10,N+161 
NE rT r( 
2001 FOP N=1 TO 10 
2002 PAINT AT 10,11, INK a;" GAM 
E OVER " 
2005 PAUSE 10 
2010 PRINT AT 10,11; INK 5;" GAM 
E OVER " 
2015 PAUSE 10 
2020 PRINT AT 10,11; INK 8;" ORM 
E OVER - 
2025 PAUSE 10 
2030 PRINT AT 10,11, INK 7;" PAM 
E OVER - 
2035 PAUSE 10 
203e PRIt1T AT 10, 11, INK 4; "SCOR 
E "Zi PAUSE 10 
2037 PRINT AT 10,11, INK 5,'.SCOR 
E - Zf PAUSE 10 
203.5 PPINT AT 10,11, INK 6;'•SCOR 
EZs PAUSE 10 
2039 PRINT AT 10,11; INK 7;'•SCOP 
E . 	PAUSE 10 
204.4 NEXT N 
2045 FOP N=15 TO t STEP -1 
2050 IF '-P>VAL C$iNa4-3 TO N+sl 
THEN( GO TO 2070 
2050 NEXT to 
2062 LET CLaO 
2065 GO TO 2200 
2070 LET Cftl TO (N-1)♦4)=06(5 T 
o N64) 
2071 FOP (•1 TO n-1: LET t(rl.t( 
r+li NE,T r 
2075 LET ttnlyt 
2080 LET C1(N.4-3 TO N+41.5TR$ C 
P 
2065 LET CL ■1 LET MiN 
2090 Go TO 22013 
2200 CLS 	INK 1 
2210 GO SUB 2300 
2230 IF CL ■0 THEN GO TO 2500 
22 ; LET Rap-3 
2233 FOP (-1 TO 10 
2138 POP nal TO 16 
2140 POKE 225)5+t4+(I5-M)ts32+n, 
PaP•5 
2245 NEXT n 
,2250 IF INKEY $ O •' •' THEN GO TO 5 
2260 LET PaPnPAP#I IF paP,6 TME 
N LET pap-3 
2270 NEXT r 
2260 GO TO 6000 
2300 FOR N ne TO 31 PR Ir(T AT a . N 

INK 2,"*";AT 21.N, •I' 	NEXT r4 
2310 FOR r4.1 TO 20 PRINT AT N,0 

INK 2. , r. AT N,31, •. r . 	r 	. N 
2620 PP NT INK 1 AT 4 2. • 	", A 
T 5,2, 	'AT 8,2,•'1",A 7,2," 

1322 PRINT ZNK I RT 4 26 "r 11' 
AT 5,26.'1 5 1- ,4.4' 6,26,  
7,26 

23.5 PR rjTNK 1, AT 9,2 	 A 
T 10,2 "r ~',AT 11,2," 	of 
12,2, • I 	1" 

2327 PRINT INK 1 AT 9,26," 
AT 10,26,• 	j 

'
f5T 11.26;" 

AT 12,26. I 	f  
2330 PR IN IK I: AT 14.2 "tir 
AT 15.2 	•~" ,AT 16,2;"I 	; RT 
17,2 - 

2335 PR N JNK 1,AT 14,26;" ~I:: 
AT 15,26; ~,' '•;AT 16,29; 

;AT 17,25;" 
2350 FOR N.15 0 1 STEP -1 
2355 LET plpa6 
2360 PRINT AT 2,8, PAPER pap; IN 
r: 0• 	CLASSEMENT 
2365 PRINT AT 3,8; PAPER pap; IN 

2376 FOR n=15 TO 1 STEP -1 
2375 IF n>6 THEN PRINT AT 19-N,8 
PAPER pap; INK 0;" ";16-N;" 

2380 IF n<7 THEN PRINT AT 19-N,8 
t. PAPER Pap, INK 0," ";16-N;" 

2382 IF VAL C{ (N44-3 TO NE4)(10 
THEN PRINT PAPER pap, INK 0;- ..;VRL CS(nf4-3 TO ns41;° 	";t( 
n1," ". GO TO 2400 
2385 IF VAL Câ(N*4-3 TO NI4) 100 
THEN PRINT PAPER pap; INK 0 "• 
",VAL cS(ns4.-3 TO n+4);"  

n) ; '. •' • GO TO 2400 
2390 IF VAL CS(N*4-3 TO Nid.) <1130 
0 THEN PRINT PAPER Pap; INK 0;•" 

''VAL c (ns4-3 TO nia);" 	";t( 
n);•" ',: 1O TO 2400 
2395 IF URL C$(Nr4-3 TO N+4)<100 
00 THEN PRINT PAPER pap; INK 0;" 

",VAL c s (n+a-3 TO n+4) " 	"; t( 

24.00 NEXT n 
2410 PRINT AT 19,8; PAPER pap;" 
24.213 RETURN 
2500 PAUSE 300 
5000 CLS 
5005 PRINT AT 0,0; PAPER 0; INK 
1;" 	 RT 1.e;' I'; PRPEP 6; - 9 

•' 	PER 0, '■ 	ï 2,0;' 1"; PA 
rER 6. - I • . PAPE i~ 0, " 1" ; PAPER 6 1 .. 	Pi4P R 3... .. I.AT 3 0 .. 1.. 	PA 
PER 6, - 	, PIPER 0, .. "' AT 	0 

1"; PAPER 6, 	PAPE ~ 	
a 

; ' 	1 
AT 5,0;"1"; PAPER 6,' IS', PAPER ~... 	

I..;AT 6,0;"' 
5010 PRINT AT 0,6; PAPER 0' INK 
1;" 	',AT 1,6; PAPER e,"0.7'•; 

PAP 	a, " 	i T 2, 6, PAPER 6, " ■" 
PAPER 0; 	"; PAPER 6;"•"; PAP 

ER 0; •' ' 
5015 PIINT AT 3,6, INK 1, PAPER 
6; " 1" ; PAPER e; '~" ; PAPER 6,'•I •' 

; PAPER 0,'I';AT 4,5; PAPER 6, 
PAPER e • "/";AT 5,6; PAPER 

.~ .. 	

PAPES ~; 	PAPER 5; 1 .. 
PAPER 13;"I ';AT 6,6,' 

5022 PRINT AT 0,11; PAPER 0; INK 
1;"~ "'RT 1,11; PAPER 6,"• 

P~t`E). 0; ", ', AT 2, 11, PAPER 6, '1", PAPER 0;" 7"; PAPER 6;"="; 
PAPER 0; ••1 •' ; AT 3.11.  PAPER 6; " 1" 
5030 PRINT AT 4,11; INK I' PAPER 
6;,. I, PAPER 0;". 	PAPER 6;"~ 

P PEP 0' •' ' AT f, 11; PAPER 
•',J'; PAt R ,';AT 6,11, 

5040 PRINT AT 0,16, PAPER 0, INK 
l ' p rER~i 	.. ,PR P 0, .. .

1 .; PR 

PLR 5, ':• " PAPER , "~,"; PAPER 
"P 7'; PAPER 0;»'; PAPER 6," 

PAPER 0; "• ' ; PAPER 6; "I "; P  
ER 2;•"1" 
5050 PRINT AT 2,1 	PAPER 0, INK 

1,J 	PAPER 6,"  
!7 

"   	

,  

'

PAPER 
0,j""PAPER 5;" 	 PAP R 0 ,

PAPER L1' APER 0",AT 
16;I PMPR ;1 PAPER  0; 
PAPE ARP6R"1Y 	PAPER 0;' 

5650 PRINT At 	; PAPER 0; I K 
1;"1", PAPER 6," j' ; PAPER 0;" 
" PAPER 6,1 ~~ 	PAPER 0;" •r' ' PAPER 6, .. 	• ; 	PER 0; "I " 
5050 PRINT AT 5,l; PAPER 0' INK 

1; .. 1'; PAPER 8;'I'; PAPER 
PAPER. 	'IU I" ' PAPER 0, " 

PAPER 6,•l ' , PAPER 13;' •.'; PAP 
FR 6' " 	P Pp R 0; "1 "; RT 6, 16; •' • 

5080 PRINT INK 0,AT 9,3,'•  

	

nr1O •r t . PRINTTO 	INK 0 
AT ri 3 
0e 	riT 	 '

EXT ri 
LINK 0;RT1 	,3;N 

5110 LET inK=3 
5120 PLOT 24,103, DRAW INK inn,= 
-63: DRRU INK in.;2e7.3: DRAU I 

NK trL, 0,63 DRAW INK inl,-207,0 
5130 LET ink=int+I IF inR=5 THE 
N LET ink=1 
5140 IF (n<3 THEN GO TO 5 20 
5150 PRINT AT 21,6, INK 4;"c1 198 
4 BERTRAND Eric', 
5150 PRINT AT 19,5, INK 5,"APpuy 
4.z Sur une tOUCht" 
5170 PRINT AT 14,10; INK 7,"Tabl 
eau no 1•' 
5180 GO SUB 5200 
5190 GO TO 5240 
5200 FOR n.7 TO 25 
5210 PRINT AT 12,n-1; INK 6;","; 
AT 12 n; INK 4;"" 
5220 fF INKEY$<>" THEN GO TO 60 
00 
5230 NEXT n 
5235 RETURN 
5240 PRINT AT 12 6, INK 3;"_" 
5250 FOR n ■7 TO is 
5260 PRINT AT 12,n-1," ",AT 12,n 

INK3 " •' 
3270 PRfNT AT 12,32-n, INK 6;"." 
,AT 12,31-n; INK 4, 
5280 IF INKEV$<>"•' THEN GO TO 60 
00 
5285 PAUSE le 
5290 NEXT n 
5295 PANOOMIZE USR 60000. LET X1 
=12 LET Y1=15- LET INs3. GO SUB 
7200 

5340 PR Ir(T AT 12,15," 

5345 PRINT AT 14,10, INK 7;"Tabl 
tau no 2'• 
5350 FOR n7 TO 13 
5360 PRINT AT 12 n-1, INK 6;".", 
AT 12,n, INK 4, 
5370 IF INKEY 1 < > •"' THEN GO TO 60 
a0 
5350 NEXT n 
5390 PRINT AT 12,13, INK 5,"t•';P 
T 12,n+1, INK 4, 
54.130 FOR n=15 TO 25 
5410 PRINT AT 12,()-1, INK 6;".', 
AT 12 n, 114K 4, •• G" 
5420 iv INKEYIi>'' THEN GO TO 60 
213 
5430 NEXT n 
5440 FOR nal TO 12 
5450 PRINT AT 12.n-1,•• ",AT 12,n 

INY. 3. " " 
5460 PRINT AT 12.32-n, INK 6,' 
AT 12,31-n, INK 4, "£" 

5470 IF 1NKE'/S(>"" THEN 00 TO 60 
00 
5475 PAUSE 10 
5480 NEXT n 
54.85 LET X ■12 LET r.13 GO SUB 
631 
5496 PANOQMIZE U50 600013 LET x1 
.12 LET Y1.12 LET INs3 GO 3ue 
7200 

5530 PRINT AT 12,12," 

553s PRInT AT 14,10, INK 7, Tab'. 
Qu no 3'. 
5540 GO SUB 5200 
5550 FOR nal TO 14 
5560 PRINT AT 12,n-1," 	AT 12,n 

9233 NEXT r4 
924.6 REM 
9249 REM --------------------

DEPLA_EMEM__FANTOME5 

9250 DATA 42,24,246,205,0,250,33 
212 

'3251 DATA 51.62,5,2,5 8.126,18 
9252 DATA 20,35,16,256,42,24,245 
58 

9253 DATA a5,2L5,132,103,55,27,a 
46,133 
9254 DATA 111,34,2e,245,205,3,2S 
o.1a 
9255 DATA 254.6.204,96,246,42.24 
246 

6255 DATA 205,0,250,62,4.2,33,20 
9257 DATA 255.6,8.126,15,20,35,1 
6 
9.,55 DATA 250,201,42,24,246,58,2 
7.24.6 
9259 DATA 254.0,40,74,254,1,4.0 2 
9260 DATA 44,44,4.5,34,24,246,62, 
1 
9251 DATA 50,26,246,62,4.,50,27,2 
46 
9262 DATA 58,29,246.188,56.5,62, 

9253 DATA 50,26,246,58,26,245,25 
4,1 
9264 DATA 40,2,36,36,37,205,0,25 
0 
9265 DATA 10,254,6,40,8,58,26,24 
6 
9266 DATA 237,68,50,26,246,42,24 
24.6 

9267 DATA 58,26,246,254,1,40,2,3 
7 
9268 DATA 37,36.34,24,246,201,58 
26 

9269 DATA 246,254,1,40,2,36,36,3 
7 
9270 DATA 34,24,246,62,1,50,27.2 
46 
92671 DATA 62,0,50.26,246,58,26,2 

9272 DATA 189,56,5,62.255,50,27, 
246 
9273 DATA 58,27,246,254,1,40,2,4 
4 
9274 DATA 44,45,205,0,250,10,254 

9275 DATA 40,8,58,27,246,237,68, 
50 
92766 DATA 27,246,42,24,246,58,27 

9277 DATA 254,1,40,2,45,45,44,34 
24,246,201 

9299 REM 
-0- 

9300 RESTORE 9350 
9305 FOR Na63760 TO 63853 READ 
0: POKE N,O: NEXT N 
9306 RESTORE 9350 
9310 FOR N=63860 TO 63953 
9315 READ 0 
9320 POKE N,O 
9325 IF 0=246 THEN POKE N,247 
9330 IF 0.93 THEN POKE N.193 
9340 NEXT N STOP 
9349 REM -------------------- 

TEST-POUR-3e -TABLEAU 

9350 OPTA 42,24,246,6,4,197,44.2 
05 
9351 DATA 0,250,10,254,2,202,93, 
24.9 
9352 DATA 193,16,242,42,24.246,6 

4 
9353 DATA 197,45,205,3,250.10,25 
42 
9354 DATA 202,93,249,193,16,242, 
42,24 
9355 DATA 246,6.4,197,36,205,0,2 
50 
9355 DATA 10,254,2,202,93,249,19 
3,16 
9357 DATA 242,42,24,246,6,4,197, 
37 
9358 DATA 205,0.250,10,254.,2,202 
93 

6359 DATA 249,193.16,242,201,193 
120.254 

9360 DATA 1,200,33,35 5,34,66,92 
9361 CATH 62.1.50,63,92,201 
9398 REM 

-0- 

9400 RESTORE 9450 
9410 FOR 11r64000 TO 84039 
9420 READ Q 
9430 POKE N,W. NEXT N 
9449 REM 

ROUTINE POSITIONNEMENT 

9450 DATA 22.0,167.134,6,5,23,a0 
3 
9451 DATA 18,15,251,133,95,4.13,1 
93,120 
9452 DATA 198,88,71,2.33,66,40,4, 
1:22 
9453 DATA 198,7.87,203,74,40.4,1 
22 
9454 DATA 196,14,6,122.19,64,8 
7,201 
9480 REM 

-O- 

9470 FOR N=04204 TO 54376 
9480 PERD Q 
9490 POKE N,0. NEXT N 
9499 REM 	------------------ 

OEPLACEMENT CAPHAN 

9500 DATA 205.142,2,42,200,250,1 
23.254 
9501 DATA 19,32,3,44.,24,27,254,,4 
9502 DATA 32,3,45,24,20,254,3,32 

9504 DATÂ 3
3
â4a,3,â5S61149~15 

0 
9505 DATA 201,2135,0,2513,10,254,6 
40 

'536 DATA 242,34,2132,250,42,2013, 
250.205 
9507 DATA 0,250,62,0,2,6 8,18 
9508 DATA 20.l6,252.42,22.250,3 
4,2013 
509 DATA 250,~01,a,0,58,195,250 
4.54 

?510 DATA 1,40,30,50.200,250,254 
16 

9511 DATA 32,23,58.201,250,254,2 
3 
4
2

512 DATA 7,62,t7,50,201,250,24, 
9 
9513 DATA 254,16,32,S,82,3,50,20 
1 
9514 DATA 250,42,200,250,203.0,2 
50,10 
9515 DATA 254.5.32,3,50,199,253. 
62 
9516 DATA 2.2 33 4.48,242,6,8,126 
9517 DATA 18,90,SS,16,250,42,2td0 
250 
9518 DATA 34,28.246,34,20,847,34 

9520 DATA 240,201,a.42,200,250,2 
05,0 
9521 DATA 2513,10,254,4.192,33,45 
1 

9522 DATA 34.66,92.62.1.50.8,92. 

954.9 REM 
9200 RESTORE 9250 	 -0- 
9235 FOR Ne6300G TO 63232 READ 9550 FOR Na641S0 TO 64159 
0 POKE N,0 NEXT N 	 9560 READ Q 
9210 RESTORE 9150 	 9570 POKE N,Q NEXT N 
9215 POP N.63006+256 TO 63232.25. 9575 REM 
6 	 VARIATION VITE95E 
9220 READ '3 POKE N,Q POKE Ni,25 	 ----------------- 
0 0 
9925 IF Q=246 THEN POKE N,247 P 9580 DATA 6.1.14,255.13,32.233,t 
OKE N.255,248 	 6,249,201 

n 



P WRR B. 	 COMMODORE 64 
'.1 

A la tête d'une centrale nucléaire vous devrez jongler 	' 
avec des températures, des pressions et des débits 	' 
pour obtenir le plus grand rendement possible, niais at- 
tention au syndréme chinois. 	 ! 

Rémi BAEYENS J.t 

I I. EM -Et1I BIEYENS 31 . M1'. t,. Lts HE t 1 "<<a bk''. [LIE-- -' 1.111111.111 Ih I: 
Sy--PWF'FB 
I UY154 . 4: F 1'11 .r . 4~. CLk 

:• INPUT"'l11ii10brlali-R NEZ L' HEUPE . '. F 	I 1 f 
4 PC* E `- 32*%- V Pili E`-13281, 0 POKL64j, 1 
5 CS=5`.•4'9►_". FONE`_•4~:'-..5 F0VE54277,0 PCWE54~7 	t P~J~E541"r't.ft 

PO'<E54278. 24e 
6 POKE54276,129 POKE542T3.H POKE542?2.0 
10 V=1344i396 PRINT') 
11 F•:.=73 E:•=b•TF1=2$; EP=@ C11=0 OC=@ KS 	NG=481: EN=@ NP=2`1_30: 

LV■0 TR=285 B3@ 
1e* KL=.589255651 
10€ REM SIMULATION DE CENTkALE PWR 
101 COSUb 11i+Û) 
1032 PP I NT 	1111P At DDPIJN PEU DE PATIENCE S.V.P.' 
11N FQR I=ITO 5 
120 P=191+I 
13€' FOR J=@7062 READ$ F'(' N•..4 J Ft NE -. I i 
131 NEXT I 
132 FOR 1=0 T020 
133 PCW:E 197.64+ .:. 51 Pï KE 19?.64+ j, I 1 , 51 FUY E 117.54+_;4 I +2, 51 
134 NEXT 1 
140 FO?RIE0TO58 RERDA.POkE49153+I,A NEXT 
159 POKE2@46,)92 POKE2@41,193 POKE2042,194:PUKE2@43,195• 

POKE2044,195 
160 POKE2C45,196-POD:E2$46,197 POKE2@47,138 
200 POKEV,30 POKEV+1.100:POKEY+2,83~POKEv+3,80-POKEY+4,216: 

POKE)+5,1@0 
210 POKEV+E,166:POKEV+7,156:POKE/+8,76:POKEY+9,147: 

POKEV+12,39 PDXEV+13,98 
220 POKE'V+1@,252 PC4<EV+11,107 
221 POKE49I52,12 SYS(49153):POKEV+14,93;POKEY+15,88 
225 POKEY+39,8 POKEY+4@.1:PUKE'•/+41,5:POKE\,+42,6:POKEV+43,2 

POKEV-'44.6 POKE'V+45, 1 
226 PQKEV+23. 1+2+4+64 POKEY+29, 1+2+4 
227 POKEV+46,6 
230 POKE'•V+21  
240 PRINT"7IPPPGENTRRLE NUCLERIFE LuJ BUGEYT 	3Pb" 
250 P 'INT">»frtM/tN/Nr~?0i8tcrrtr/trrrrrrrfl~  
260 PRINT"Yrtli;rlrrI,_ 	r 	$»PN irbthrsrlI" 
270 PP I t:T ' hrrartrrror}---,110810:! I lore) iprtI N8ploti t" 
280 PRINT"irrrrfrrtrirrr ) 	 rrrmult ' 
290 PRIM'."rrrrrrrrrrrrrit7rrr[ifrirllrrrrul' 	'" 
330 PR I N? " lrrrrrrrrrrrrrrtI I pPD[a i )rrrl I" 
310 PRINT" a t-IIP) 	' '-,»rlrrrruipnpnia---si- t 
320 PP I r, T " : rrrfrrrrrrI I PPfl l rrrfU t " 
330 PPI`;T" ~Irrrrrrrrrrl1$Nor]I mfrl l)fti III 
340 PP I4T ' * I)PflflflJ1fPK CIIglou! -̀•r i 
350 PP,Itn-: " irwrrrferrt Iron I)rrrrrrr[i rn 
360 PRI'1T' --irF--grrr[7 utfrrirrri_J 
378 PRI ̀ +T'lfrrrrrrrrrrrt7'  -spi ̂ J" 
380 PFINT'JI~IW1ERETE'JP! 	3'V! 	STUPBO.RLT! SRU RLIM!" 
390 PPI 1' ':y. ̀ 4UCL. 	PPESSION 	PUIS. 	DP 
391 PRIN' ' ~rrlrrrt✓rrrrrrrr®RF,rfrsrrrMWrtrrrr!fBRP " 
400 PRINT"XTEMP. 	HI'•/EPU 	'•/ITESSE 	'•/IT.TPA" 
401 PPIt4T" *,,n9PI tltrPlrttt%lrrrrrrrrrrfirpie0RPM" 
419 PPIN"'TPEF. 	DEB. 'IRP. 	 DEEB.EA1Y' 
411 PPIHT" jr09rI8rl T1rrrrrrr0J9rrrrrrrrrrrrrrrrt% 
428 PP I NT ",tOr~Arrrrrrrrrrrrrrl~!" 
430 PP1NT"OMWWOWGArrirrrrrirrrrrrrrrrrrrrrrrrrrtrrlGF9rrtr`FL" 
440 PP•INT"1WiuuuNBUNEM*PLPPrES!" 
1000 GET PS REM COMMA1DE3 
1001 CT=O'FL=O 
1010 IF FZ "+"THENB=2+i 
1020 IF RS="-"THEt1 B=B-1 
1238 IF Bî=225 THEE+ E=225 
1040 IF B<=%1 THEN B=0 
10°0 IF RZ="W'THEH QT=0T+1 
1060 IF Rs="ll"THEN rOT=OT-i 
1070 IF QT<=0 THEN OT-0 
1080 IF OTi=100 THEN OT,181i 
1090 IF Rs="!"THEt4 OC=OC+i 
1100 IF R3="IC'THEN OC=OC-1 
1110 IF OC' =0 THEN.CJC=0 
1120 IF rOC>=100 THEN OC=10PJ 
1130 IF RX="III"THEtI L'/=L'/+l 
1140 IF RZ="~I"THEH LVL'/-1 
1150 IF L/(0 THEN L'•/=0 
1160 IF L'/"i=1:0 THEN L'•1=100 
1170 IF R2="Ir"THEHI NP=14P+10 
1180 IF RS=" N"THEft NP=NP-10 
1190 1F Nor/=4 DJ0 THEN IIP=45 
1209 IF tIP'=2090 TIEN t4P=2000 
1210 PEM PPOCE9 
1211 POVE'•/;13,INT!98-20#B/225î 
1220 PG=Pr;+Er;/53 
1230 TM=TM+EP/.,3 
1240 WP=.  
1250 IS1)=4#!TM-215-Pr,i 
1260 EP=WP- 410, 
1270 f~T=r~T ►PG~.018i1 1t UG=On~MPG;r.0141 6FF57 r~ =Y:Apr, 
12%.0 r%,=OT+raC4uS 
1290 t1G=ur,+EI V/4 5 
1291 LG=I4TI.2*(108-Ht3)) : IFLrs<=0THEt1L80 
1292 IF Lr>=20THENLr=20 
1293 P0VE49152.LG 5'1Î;!49I65. 
1300 LE=i+"SS. ,'E 44Y.L4Y.L4L'/NL'/ IFDE<=.y06;TF!ENGi =. i~~i 
1301 F'R=!.!J25. ► itfr-Pr,i/TIE IFPA'=0THENRR=Cj 
132 OE=KLMLV* ;fiP!PA) 
1310 rtP=28:.+.I *CT-IF0.T iuOTHENriFY=3riÇ~ 
1311 IF rCT<=y THEN OP-2' 
1!.20 TP.=e29r#TP+r/P,/30 
1336 E =Wr,-.8,10:/-. 2*C'E Et1=rOE-f// 
13 	IF Pr;>-721HEnI V =;/70 rJrJ tJB5~J05 
1348 IF Pn,!72 THEN Y =r, r,8:UB9I80 
1350 DP=.8298 4P-:s9.G'E-4#rjE4r~E-pr, 
1351 LI=.1*1NTLP41, 
1480 PRINT " 	 ----a" 
1401 Ppt.1#ILAT!WP*1O) PP=II;T!PGi PF=Itr'-1043, 

TP=.1NItITqr.TMi ND=lNi 1`ffr.i 
1402 NT=INT (NPi rJr~=. i4ItrT!a'./r,19ï riR=. )Al1~7~ri~+i%s. 

Tf=.1MIHTfTP,I0) 
1418 PF 1t41" 	IuIURR1" ; Par 
I420 PP I I1TTRB! 1 I) "7 	li///1" . PP 
I4:JLJ PF I''TTPB"28JJ " 1 	1/ti/I" . F, T 
1440 PP i hT :RBC TR,, "] 	IBVV° , D I 

1450 PP1NT"s2 	1/////I", IF, 
146i PP I lIT T Ft8! 12, "1 	1/f/I" , HD 
145 	 RHI' 
1470 PPIIIrTftDt0i""1 	INUBI";tIT 
1480 F'PItiT"xl 	Il////l"; Tr 
1490 PP I I IT TFiL e I 1 "") 	li////I" ; f,,G 
1495 FN[tIT1FtF(ltJ,""1  
1500 PPIIFr"Cl1Q1Q1taUU":PPItIrTF1B,'>>" 	lilial";L 
1518 Pf flITTHBl16 i"") 	I///I";LV 
1520 PPILATTF1B(21 i" T) 	1///I°;0r, 
1530 PPINTTFib(26)"'I 	1InP',rJ7 
1531 TPJ=LEFTSlTIL,2 +":"+r1iD$fTI$,3,2;+": 

",PI1JHTÇ(TIX.2. 
1532 PPINT"s9(larrrrrrrrrrrrrrrrri", IRS 
153' IF rT=1 THEU 1070 156c, 
1540 PP1NT". 	 1° 
1550 PkINTTFiE (30); "  
1551 PRINTTAx(36i,"  
1560 IF Nr,<=2 FiNDFIG>20 THEN GOSUB 9150 
1570 IF U&(=20 THEIN CT=1 GOZIJB 9200 
158C1 IF Pani;=60RNDNG!75 THEN GrJSUB 9250 
1590 IF Nr.1>=75 THEtI CT=1:GU;UB 9300 
1500 IF WP">=103RNLWP!185 THEN OOSUB 9350 
1610 IF WF> 105 THEN ÇT=1:GOSUI; 9400 
1615 IF WP<-.5 THEN rT=1:6OSUB 9420 
1620 IF PG<=50 THEN CT=I:rrOSUB 9459 
1629 ETM=TM-TP:IF r_T=1 THEN GOTUU1659 
1630 IF ETM7=2 THEN GOSUB 9500 
1640 IF ETM.:=-2 THEN GMIB5S5O 
1650 FL=FL+CT 
1660 IF FL>OANDFL<20 THEM IOSUB 9500:00T0 1210 
16,70 IF FLi=20 THEN FL=O:CT=0 
1680 0010 1000 
.690 END 
9000 PPIHT"JZe frrrrrrrrrrrl?JC" 
3Çj55 POKE 54296,5 
9010 POKE3427E,0:POKE54276,33:FORI=10TO20STEP.4: 

POKE54273,I:NEXT:POKE54273,50 
9020 RETURN 
9100 ~PI~J~"> 	rrrrrrrrrrrrrrl~F!" 
9105 POKE 54295,0 
9110 PETIJGN 
9150 PPIHT"' 
9151 PP I NTTRB! 30) ; ".TJ ?II/EAU !" 
9152 PPII177R1=(30i; "Xj BAS 	R" 
9153 POKE 54256,5 
9154 PrOVE'34276,0:POKE5427F,33:FOR.I=10Trj20STEP.4: 

POKE 5427 9, I : t1E%T : POKE5427:3, 50 
9155 POKE 24296,0 
9160 PETIJPN 
9200 PP I NT " fflG Zfth1LUXJLCW5IJ" 
9201 PPlIITTR$!3r9i; "fié t41'•/EAU LE" 
9202 PPIU77RE(30);".Ti TPE; BAS!" 
4203 ROVE 54296,5 
9204 Pr)KE54276, 5 P00KE 54276„ 33;FOR I=10TO20STEP.4 

POVE54273,1 NEXT P07E54273,59 
9205 POKE 54296,0 
3210 PETUPtI 
9250 PPINT"9+ 
9251 PPINT7Ri l30>; " 	NIVEAU !" 
9252 PR1NTTflB<30,," 	HAUT 	•" 
9253 ROVE 54296,5 	 - 
9254 POKE54276,0 P0KE54276,33:FOPI =101O205TEP.4: 

PL'VE54273, I NEXT P0VE54273, S0 
9255 POPE 54296,0 
9260 RETURN 
9300 PF I t IT " rrlalr UQ Xt>GD1e4dJd1 
9301 PPIIITTRB'30i; " 	NIVEAU R" 
9302 PP INTTAB!30;,"~ifRE, HAUTE" 
9303 PAVE 54296,5 
9304 POVE54276,iJ PUKE54276,33;FOP.I =1rJi820STEP.4 

POKE X42_7:;, I :1IEXT POKE 34273, 50 
905 PrJVE 54296,0 
9310 RETURN 
9350 PP I riT "y,>i111dDQ1Qa1dU,alRleirl" 
9351 PP0W76aL%;0)," si P.NUGL P" 
9352 PPItITTAB!0> "moi ELE'•/EE !" 

353 PUTE 54296,5 
9',54 POPE54276,100 POKE54276, .,-J : FOP I1007020 TEP. 4 

P0VE54273,I NEXT P4YE54273,59 
5'5 NOVE 54296,0 
60 PETUPN 

3400 PP 1► ;T "t✓taAlrllll.UR+lfd. N,VdJ3I.aI" 
9401 PPI H7TnB'30.," 	P.NUGL !" 
9402 PRltlf (FIB~30i, "~TREâ HAIJf!" 
94O., ROVE '54296, 
9404 .''OYE54276,0 POVE;4276,33 FrJRI=10Tra20 TEP.4 

PrJVE5427., I . NEXT PrJYE5427_„ 50 
9405 ROVE 54296,0 
5410 RETURN 
9420 PPI IIT "*1/Jf.Uflt1J%lrlXl)U.U1bT' 
9421 PF IIITTRY.! 0i; "Z,F'EFtCTEUP F" 
9422 PPIFI7TF;B!30?;" ~lrjIJS CRIT!" 
942', DOVE 54296,5 
9424 P0VE54276,0 PÛVE54276,"33 FOPI=1t;"f0295TEP,4 

PAVE 5427:s, I f!E'T : POYE5427!3, 50 
9425 ROVE 54296.0 
3430 PEf1J.'iI 
9450 F r~ I 1 Ff " zir~üUa111Jg1I/X~1lJlUt ' 
9451 PfrINfTRY,!30~;" 	PPESS. C" 
9452 FF 1 N f tFtW! 30; ; ".7a B6tsSE 	P" 
9453 POKE 54296,5 
9454 POKE54276,0:P0KE54276,33:FOPI=10Ttj20STEP.4. 

POKE542Y3, I NEXT pOKE:r42H,0y 
9455 POKE 54296,0 
9460 RETURN 
X500 PRIIIT"~i%1ô.U~filDd,Ilf5,0W!V 
9501 PP1?tTTRb00i; "90 TEMP. 9" 
9502 PP I IITTRB! 30, ; "?e HAUTE Y" 
95€ i POKE 54296, 
i ✓l PQVE54276„ 0 P1)KE542?6.33.FO I=10T020STEP.4 

Pû;%E5427-1, I NE/T POYE54273, 50 
9505 POKE 54296,0 
9510 RETURN 
9550 PP I t4T " 
3551 PRJn4TTRB!30,I" Wi TEMP. Y" 
3552 PPWTTRBf 10/, "7e BASSE !" 

2262 1X 	: I.2-I '(2-28)/2 	T 
ERRATUM sur CBM 64 2263 POKE M,PEEK(M)-(PEEK( M)ANDI) 2268 

00702270 
IF A$'2" TI•iENR

w 
1OOT02270 

GRAFIX 64 du rr 	61, 2264 PPINT" 	 LLUME Ou " 2269 GOTO 2066 
La fin du listing c'était perdue. PP.INT"ETEIHT ?" 2270 PRIIIT"OlcclJW> 	0 
heureusement r n l'a reuouv9e. 2266 (ETPs ' I F As-" " THEN 2266 PRINT" 	":FOR 	I I •@ TO 	1 

2267 IF Ase"1" THENR.14:POKEM,PEEP.!M)+I: 2228'; FOR J.J'O TO 	1 

9553 PUKE 54296,5 	 ' . w 
9554 PrjKE54276,0 Pr)yE54276,33:FUP1=1OTO28;TEP.4 POKE54273, 

I NEXT F'rJVE5427 i, 50 
955 5 ROVE 54296, 0 
9560 PE'fURtl 
9600 Pr,=7cJ : B=0 "r11=285 ESx@ • EP=@ 0"I=0 r~C~O • Y.S=0 EII~@ ►Y~~40 

LV=0 : t;P=250k1 
9601 TP=205 
:610 PP1IlT"sYlA" 
9620 PP IN f fRY,! 31 > , " iPPE'f XJt/////Q1' 	AiiifiilJrtü.E ' 
96.x0 Pf0VE54276, 0 F'rJVE'J427., :;3 PfJVE54296, 12 
9640 FORT=i0Try8,TEP.4:FHOYE5427 , I t+E%T :Pr0VEe,4273, 50 
9650 FrJPI=1TrJ50 NEXT 
36660 POV..E 5427 3, 0 : POKE 54296, 0 
96701 PF'INT"O 1i" 
96 :0J PP I NTTRB"31 i ; " 	A/u/uail 	A////iii 
9690 PETUPN 
9999 PEM DRTRS .^;PRI"fES 1 RERCTEUR 
10000 DRTFuO,120,0,1206,06,1, 128,8,0,64,31,255,224,8,o, 

64, 8, ri, 64, 8, 0, 64, 8, 0J, 64 
10001 DATA'r„ 0,64,8,0,64,8,0,64,8,0,64,8,0,64,$,0,64,8,0, 

64, 8, 0, 64, 12, 0, 192 
10002 DFffRF,1,i28.3,1'sS,0,rS,252,0 
1 Gi009 REM 2 : r3'/ 
10010 DATA 0480,0, 52,0,1,1°sa.0,c,3,0,2,1,0,2,1,0,3,255. 

@,1,2,0,1,'2,0 
10011 DRTRL,2,rJ,1.L,0,1,L,0,1,,0,1,,0,124,r,,î,14,0,0, 

204,0,0,120,0 
10012 t,ATRO,0,0,0,0,e,0,0,0 
10019 REM 3: TUREINE 
10020 DRTR0,0,0,0,0,0,128,20,192,24,0,224,56,0,240,120,0, 

248,24„ 0,253,248,0 
10021 DRTA252,24t;,0,255,248,0,253,248,0,253,248,0,242,248, 

0,240, 120,01,224, 56,0 
10022 DRTF119224,0.  
10029 PEM 4: POMPES 
10r030 DRTRO,r,,0,0,0,0,0,0,0,0,124,0,1,199,0,3,1,12:,6,0, 

192,12,64,96 
10031 DRTR8,192,32,25,255,1.76,19,255,144,25,255,176,8,192, 

"32,12,64,96., 
10032 DATR6,0,192,3,1,123,1.195,9,0,124,,0,0,0,,9,,0,0, 

0 
100::9 PEM 5 : RLTEP.tNRTEliR 
10040 DRTRO,r,,0,0,0,0,0,0,0,0,124,a.1,I99,0,3,1,128,6,0, 

192,12,0,96, . 224,'x2 
10041 DRTR2S,177,175,i9,27,l6,'r.4,1a,a;, 8, 0,32, i2, 0, 96,;0, 

192. 3.L 128,1.199.0 
10042 DRTRcJ,124,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
i 0049 PEM PPOGRAMI 1E SPP I TE N I'•/EAU 
1rJ050 DATA169,tJ,162,O,I5?,122,49,232,224,63,202,248,162.0, 

160,0,17 .0,192,201,0 
10051 DRTR24GJ,14,169,9.157,123,49,232,2~2,232,"20@,[04,0, 

192,20 ,244,169,255 
10052 DRTR157,129.49232,232,232,200,192,22,208,245,96 
11000 PEr1 COn1t EtI7ftIPE; 
110rî5 PPlrlr CHF9'14, 
11010 FPIt17"7fPr»I ULA7I0Il D'UNE -ELATpFtLE /UCLERIPE" 
11015 FRItuT" 	 R EAU PPESSUPI EE' 	 " 
1101 F, PPINT"3rJ-lrJ-24 	 -, IREYE1IS 
11017 PRIn1T PRINT 
11020 PPIHT"LE DEPIIIEP raURPT VIE14T DE PENDRE LE 
11030 PF'It1T"-EricTEUP CPITIQUE R CHAUD. 
11035 PPItIT"L.E LANCEP DE LA TURBINE A 1500 PPt1 
11036 PPINT"R ETE EFFECTUE 
11040 PPIHT"L'ALTERIIRTEIJP EST Cr1UPLE FiU PESERU 	' 
11050 PFIHT",'DUS DEVEZ rtrONTEP EH PUISSANCE 
11060 PRI1IT""fOtJ'r EH PE PEGTFINT LE! LIMITE', 
1 107rî PFS 1 NT" 	 BONNE CHAN E 
11030 PPItNT"XOIA PRESSEZ UNE TOUCHE PrOUJR CONTINUER 
11999 rOET Rt IF Rz=" THEN 11999 
12000 PRINT":1E:; COMMRtIDE INCPEIIEIHTRLES SONT  
12010 PPIIIT" I : BRPPE S DE COtITPOLE 	: 4- OUJ - 	" 
12r,2ç1 PPIHT"2 SOUPRPES TURBINE 	-FI GU F2 
120,0 PPlfff"3:'•I6ft1iIE: DE CONTOURNEMENT 'F3 OU F4 
12x340 PRINT"4 VF 1HE8 D' EAU HL.I MEI ITR I PE : F 5 Oui F6 	" 
12050 PRINT"5:VITESSE DE3 POf1PE RLIM F7 OIJ F8 
12055 PFIFIT"LR DECHPPGE Ft L'RTMrJSPHERE DU 0V  
12056 PP I IIT" 'O J"JPE UR PPE S ION ELE'VEE AU GV : ?2BAR" 
12060 :JET A$:IF R3="" THEN 12060 
12070 PPItIT"i'APRET D'OPGEtCE EST PROVOcQUE PAR: 
120;0 PRINT" 1:NI'•/EAU TPOP HAUT OU BR  
12990 PRItNT" 2- IJRPUISSRPICE NUCLEFIIPE  
12100 PRINT" 3'PPES ION TPGGP BR :E 
12105 PPItir" 4'RERCTEIJR OU.S-GR1TIODUE<PN<0)  
12115 PRItiT" LES RUT011ATI MEQ REMETTENT LE PERGTEUP," 
12120 PPiFI"r" EH SUPETE.  
12130 PFIIIT"APPE UN TEMPS '•/OU3 POUVEZ PEDEMFPPEP 
12140 GET RX:IFRZ="THEN 12140 
12150 PPINT"DUELr,,+U£3 CG11t1EHIAIPES  
12160 PRINT"IX 	GErIEPRTEUP DE VAPEUR  
12170 PP,IHT"-L-f~;('/ IE SIGH AU GV  
12189 PRIIIT"1 	1. 	' TEMPERFIrURE DE L'EFIIJ PR.IMFIIRE" 
12190 PPI11T"I._-_:TEMPERATURE DE REFERENCE PRIMAIRE" 
12209 PPItIT"/,YS 	:III'•/EAU D'EAU DIJ I X 	 " 
12210 PP.1NT"Vi,1v'- :VITESSE TURBhNE_ QIJ POMPE HLIM." 
12215 PPINT"`1: DIFF. DE PRE SIrjN AUX '•/FttNNES ALIMENT. 
12216 PPItIT"LR PLEINE PIJ IS'SRfNr_E EST DE 900 'MATT 	" 
12220 riE7 Fis : IF Az3"THEN 12220 
12230 PPIHT ";1" 
122.:5 PRilir Ci{R$(142î 
12240 PETIJPI 	 • 

ERRATUM sur CBM 64 
MICKEY PUZZLE du rio 62 	4140 INPUT)r~ItRIVEE 
Le : petits Mfckeyr, n i sont pas  
contents du tout et pour causal 4130 Xls-LEFT$(XS, 1): 
Il manquait deux lignes au lis- 	X2'vAL(RIGHTf!X*, 
ting. 	 LEN(XS)-1) ) 

2290 POJKE 55296+40w'I2+îC2+JJ+40M I I , R 
2300 ►TEXT JJ, I I 
2999 00/02130 
3000 P6rRITCHP.g(8); "0 r----~ 
3010 PRINT" IGRRFIX 641 
3020 PRINT" 
3030 PRIHT:FOR I01 	TO 8 
3040 PRI NTTAB(14)" »rTr _ "nrl" 
30;0 PRINTTAB!14)"JI 	I 	I 	I I 	I 	I 	I" 
10& tIEXT:PAINT"a" 
3065 PRINT"N4~Q**OO1 ALLUME" PRINT•PRINT"2 ETEINT" 
3066 PRINT" ';F1$, 
'3070 RETURN 

a 



APPLE 

•_ Vic,.. _>r=.=~ .~ 	~. 

INVADERS 
Alors là, croyez-moi ou non, mais il s'agit vraiment du 
vrai de vrai Space Invaders qui fit vraiment la vraie 
gloire des premiers vrais jeux vidéo. 

ALAIN BROCHART 
Si vous ne possédez pas d'assembleur, tapez le listing ibis de la 
façon suivante: 

7000:30 06 20 04 20 05 28 15 < RETURN > 
7008:2A 55 02 41 2A etc... 
Puis tapez BSAVE INVADERS. AS 6000. LS 846 < RETURN> 
et BSAVE TABLES. AS 7000. LS 5FF 
Si vous possédez un assembleur, tapez le listing t puis le listing 2. 
Pour faire tourner le programme, taper BLOAD TABLES puis BRUN 
INVADERS. 

6000:A9 00 A2 06 90 00 09 CA < RETURN > 
6008:DO FA A9 40 85 etc .. 

Puis le listing 3: SUITE DU N`65 
E93F129 9`t 69 1:76 JSR 	ADRESSE 
6942t45 18 1177 LDAt18 
694485 06 1178 STAte6 
E94.:Q2 PO 1179 LOXrs00 
E94StA1 	IC lise DESSI LCA($IC.X 
£94At9I 	lE 1181 STA($IE>.Y 
9C:6 IC 1182 INCSIC 
E94E:C8 1193 INY 
594rtC6 06 1184 DECte6 
6951tDe FS 1185 PNE 	DESS1 
£953tC5 IA 1186 DECSIA 
£955:D13 01 1187 EE 	DESS2 
6957s60 11°..8 PTS 
£99G$45 IF 1189 DESS2 LDASIF 
£9A,18 1190 CLC 
6958:69 04 1191 ADCos84 
F59:85 IF 1192 STni1F 
69F245 19 1193 LDASID 
E95155 a6 1194 STAS06 
6963:A0 ee 1195 EoYst2o 
6965C 48 69 1196 JMP 	DESSI 
£968s4 19 1197 EFFACE L0YSl9 
£95;:22 9 	69 :198 JSR 	ADRESSE 
£95D:A5 18 1199 -Dnsle 
69€F:55 26 1222 STAt25 
5971:A2 a.9 IZZI LDXr$20 
5973:x9 20 120_ EFFI LDAs 
5975:91 	It I2fl'_• STA(s1E>.Y 
6977:E6 IC 1204 INCsIC 
5979:C9 1 	05 INY 
£37:C6 06 1206 DECs06 
597C:De ' 1237 ENE 	EFFI 
597E:C5 1A 1225 DEC$IA 
698e:DO 0: 1229 ENE 	EFF2 
69E2t63 :220 RTS 
5981-sA5 IF 121 EFF2 LDASIF 
6985:1£ 122 CLC 
5986:69 O4 1213 ADC "04 
6988:85 IF 1214 STASIF 
59BAta; :B :215 LDA$IB 
6981:E5 o6 1216 STPS06 
69S£: 	20 1217 LDYts00 
E99024C 73 59 :218 JMP 	EFF1 
699>t89 79 74 :219 ADRESSE LDA$7479.Y 
£996218 :220 CLC 
699,865 lE 1221 RDCc18 
6999135 1E 1222 STAc1E 
6999,99 39 75 1223 LDAt7539.Y 
699E395 IF 1224 STA$IF 
Esne2nz 0v :Z2_ LDYSS00 
69.72:50 1226 RTS 
E3A3:R2 00 1227 LECTJOY LOXtlt00 
6S 	: 20 lE F8 3223 JSRSF81E 
6908:98 1229 TYA 
5989=C9 00 1230 CMPMS00 
59AB:F2 2S 1231 BEQ 	DEPLGAU 
59nD:C9 FF 1232 C`SPO$FF 
£9AF:FD 32 1233 BEQ 	DEPLOR 
S91:6.ô 1234 PTS 
5992220 18 S 1235 DEPLGAU JSR 	VALCANON 
69B5:20 50 SR 1236 JSR 	EFFACER 
5363:85 81 1237 LOX 	̀AJrCAN 
E9BA:CA 1238 DEX 
5989:aG1 12:3 TXA 
E39C:C9 20 1240 CMPrs00 
698E2Fa 09 1241 BEQ 	NOUVHUM1 
E 	02C9 22 1242 CMPst02 
59C2:F0 07 1243 BED 	DECR.I 
59C4t35 81 1244 STA 	NUMCAN 
5585:48 11 6A 1245 JMP 	SORTIE 
£9:P9 24 1246 NdJVr8JT11 LDAW$ 4 
6988!35 81 1247 DECR.1 STA 	NUP.CAN 
69CD:C6 82 1248 DEC 	COCANX 
69CF:A5 32 1249 LDR 	COCANX 
69D:tC9 01 :250 CMPtts01 
S9D3tF0 0: 1251 BED 	CH.VAL1 
69D5t4C 1: SA 1252 JMO 	SORTIE 
5909:89 02 1255 CH.VALI LD4rs02 
6908+:85 82 1254 STP 	COCANX 
69DC:R9 0I 1255 L0AOt01 
59DE:85 81 1255 STP 	NUMCAN 
6 EateC II SA 1257 JMP 	SORTIE 
£9E:2 	18 6A 1258 DEPLDR JSR 	'ALCANON 
69E6:20 50 5A 1259 JSR 	EFFACER 
55925 81 1250 LOX 	MJi1_fltI 
69EBtE8 1251 INX 
6ÆC:Ba 1252 TXA 
69E0tC3 01_ 1265 CMPrt05 
69EF 1 F0 09 1264 950 	NrAr.INU l2 
69FItCg 03 1265 CMPOs03 
6gt,:FZ 07 1266 REQ 	INCR.1 
S9F5t8S 81 1257 STA 	NUl7CAN 

E9F7z4C II 6A 1268 JMP 	SORTIE 
£9FAtA9 01 1269 NOUVNUM2 LDAO$01 

£9FC:B5 21 1270 INCR.1 STA 	MJMCAN 
69FE1E6 e2 1271 INC 	COCANX 
5AflasA5 82 1272 LCA 	COCANX 
6A021C3 24 1273 CNPO$24 
EA04tFI e3 1274 EEQ 	CH.VAL2 
66:4C 11 SA 1273 JMP 	SORTIE 
EAU91A9 23 1276 CH.vAL2 LDAUs23 
SOBS B-> 1277 STA 	COCANX 
6AODtA9 24 1278 LDA.0t04 
EFO5 81 1279 SIR 	NUMCAN 
EA11:20 18 S 12E0 SORTIE JSR 	VALCAt•:ON 
£I4:20 3S 6A 1281 JSP 	DESSINER 
517:E0 1282 RTS 
6AIEtA9 90 1283 VALCANON LDA*$£ 
6A1As85 19 1284 STAt19 
6A1C;A5 82 1285 LDA 	COCANX 
6A:E:DS 18 1286 STfl5IB 
£rr22:A9 CC 1287 LDAS$T,C 
522:B5 IA 1288 STAt1A 
6A24:A9 04 1289 LDArt24 
EA2EiE5 18 1290 STASIS 
£A22:49 72 1291 LDANS72 
S2;OZ ID 1292 STASID 
6A 	A4 8I 1293 LOYf.0 .CAN 
6R2E:91 as 1294 LDA(SES).Y 
ER.;2: E5 IC 1295 STA* I C 
£R2:5fl 1296 RTS 
6.3:A4 19 1297 DESSINER LDYt1S 
S45:20 93 E9 1298 JSR 	ADRESSE 
ECA I8 1299 LDA$1B 
6AvA:55 e6 I300 STA$ S 
6A3C:A2 20 1301 LDXtts00 
EA3E:A1 IC 1302 DESSN LDA($IC.X) 
EA42:91 IE 1303 STA($IE).V 
SA42:E6 IC 1304 INCSIC 
6A44ZC3 :305 INY 
6A45:C6 0£ 1326 DECS06 
6A47:D2 F5 1307 SIE 	DESSN 
6A492E6 19 1308 INC419 
6A48:C6 IA 1309 DECSIP 
6A4D:D0 E4 1312 SNE 	DESSINER 
5$4F60 1311 RTS 
EA50:A4 19 1312 EFFACER LDYt19 
6A52:20 93 69 1313 JSR 	ADRESSE 
E,A55:A5 113 114 LDRSIB 
6A57285 26 1315 STAt06 
6A59:A2 00 131E LDXNs0O 
E,H5B:Hl IC 1317 EFF. LDA($IC.X) 
6A5D151 lE 1318 EOR($1E).Y 
6ASF:S1 IE 1319 STP(s1E).Y 
SASISE5 IC 1320 INC$1C 
6863:C8 1321 IIY 
EA64:C6 06 1322 DEC$ES 
EA£6ID0 F3 1323 BNE 	EFF. 
56BtE6 19 1324 INCS19 
5A5A:C6 IA 1325 DEC$IA 
SAEC:DO E2 132S ANE 	EFFACER 
6AÇ.E:50 1327 RTS 
6AEF:AD 61 Co 132e LECTBOUT LDASC061 
6A72130 a1 1323 8811 	TIRER 
SA74:60 1330 RTS 
6A75:A5 I5 1331 TIRER LDA 	NUMTIR 
5A77:C9 09) 132 CMPrs00 
SA79:FO 01 13'.3 RED 	FEU 
6A78t60 13'_•4 RTS 
6A7Ctfl5 81 1335 FEU LDA 	NUMCAN 
5A7Et85 15 1336 STA 	NUMTIR 
SAeOIAS 82 1337 LDI 	COCANX 
682i85 86 1338 STA 	COTIRX 
6A841E6 84 1339 INC 	COTIRX 
6R86:A9 R8 1340 LDAS$AB 
688i85 83 1341 STA 	COTIRY 
6A9A2A5 65 1362 LDA 	SON 
6ABCtC9 01 1343 CMPtt$OI 
6ASEIFO 12 1344 BED 	BOUCLE4 
6A90IA9 a3 1345 LDAA103 
6A92zB5 06 1346 STA 	MRAPELO 
6n941AS ES 1347 LDAOSE6 
6A96t83 AB 134E STP 	TABSONL 
6A98:A9 R6 1349 LD4t$A6 
6A9At85 AF 1330 STA 	TABD'JRt 
6A9C120 5F 64 1351 JSR 	LECTABL 
6A9rt4C Al SA 1352 JMP 	SUITEF 
6An21A9 20 3 BOUCLE4 LDAS$20 
6AA4s20 A3 FC 11_54 JSRSFCAB 
64A7!20 F6 an 1355 SUITEF JSR 	VALTIR 
6AAAr20 73 65 1355 JSR 	TOUCHUN 
6AADsE6 CR 1357 INC 	NBRTIR 
6AAF:AS CA 1358 LDA 	NBRTIR 
EQHfiC_9 a5 1359 CMPttsaS 

6AB3tD0 05 1360 B.NE 	NBRTIP2 
EA85rA5 81 1351 LDA 	NUMCA*+ 

EA57:S5 CC 1362 STA 	OUANT80 
£A9360 l'6: RTS 
6AEA:C9 0F 1364 NBRTIR2 CMP*$OF 
6a6CZFO 01 1365 PED 	h2RTIR3 
6AEE:EO 13ES PTS 
£ABi:A9 01 1357 PIBPTIP3 LDA5t21 
EACI:85 CS IEEE SIR 	BONUS 
6AC3tA5 DE 1369 LDA 	SENS 
EACS:C9 fl1 1372 C."P»s01 
EAC7:DO OD 1 	71 SNE 	NBRTIR4 
6AC9:A9 : 1-,7. LDA*$25 
EACB:£S CD 137; SIR 	CORDXBO 
6ACD:ES IS 1374 STA 	DECALX 
Eî+CF:A9 2 1375 LDHR12'0 
EADI:BS CD 137E STA 	SENSBO 
EAD--:4C DE 6A 1377 J?iP 	NBRTIRS 
EADE:A9 0I :375 NDRT1R4 LDADSOI 
6ADB:ES CB 1379 STA 	CORDX80 
£ADA:85 Iâ :380 SIA 	DECALX 
6ADC:SS CD 1381 STP 	SENSBO 
£ADE:A9 la I82 HNBRTIRS LDAws10 
6AEO:E5 19 13B: STA 	DECALY 
6AE2:A9 28 184 LDAs$ S 
6AE4:85 in 13$5 SIR 	3RLI6H 
EAE5:A9 23 1366 LCAr$23 
6AE8:E5 18 13E7 STA 	f.aRCOLQ 
6AEA:A9 70 I S8 LDA+$70 
6AEC:85 ID 169 SIR 	ADRTABH 
EAEE:A9 S0 I390 LC•AS$99 
6AFO:85 IC 1391 STA 	ADRTAHL 
6AF2220 3D 69 1392 JSR 	DESSIN 
6F5:60 I39 RTS 
6AF6:A9 02 1594 VA;.TIR LDAISO2 
EAFB:85 18 1395 STA$IB 
£AFA:A9 24 139; LDAUt04 
EAFC:85 IA 1397 STAt1A 
6AFE:A9 72 1398 LDAOS72 
E820:ES ID 1399 STA$ID 
6802:AS 83 1402, LDA 	COTIRY 
5834185 19 1421 STAt19 
EB06:A5 84 1422 LDA 	COTIRX 
5it08cS5 18 140 STA$18 
EROAIA9 49 1424 LD4S$49 
6BOCt£5 91 1405 SYAt91 
SBaE:A4 15 1406 LOY 	M)MTIR 
681081 91 1407 LDA(691).Y 
£B1285 IC 1408 STAtIC 
661460 1409 RTS 
£815R9 00 1410 TESTCOL LOAOSOO 
6817385 89 1411 STA 	DRAPCOL 
68191P8 19 1412 TESTI LDYS19 
6BIS:22 93 69 1413 JSR 	ADRESSE 
6BIEtA5 IB 1414 LDAS18 
6820865 06 1415 STAS(6 
6822A2 00 1416 LOXttt00 
6824:41 1C 1417 TEST2 LDA(SIC.X) 
6826:29 7F 1418 ANDs37F 
682931 lE 1419 AND(tIE).Y 
6824C9 00 1420 CMPMt00 
6B2C:F0 04 1421 8E0 	TESTS 
682ErA9 01 1422 LDAQSOI 
523:85 89 1423 STA 	DRAPCOL 
68Z2:AI IC 1424 TESTS LDA($IC.X) 
6834:51 IC 1425 EORCSIE).Y 
687.6:9I 1E 1426 STA(t1E).Y 
6918:E6 IC 1427 INCSIC 
SB3M GB 1429 I Nv 
6839'C6 e6 1429 DECt06 
£A1D1DO E5 1430 RNE 	TEST2 
583FtE6 19 1431 INCt19 
EB4lsC6 IR 1432 0ECSIA 
6B43*DO 04 1433 BUE 	15511 
6843:60 1434 RTS 

*-- SUCCESSFUL ASSENPLY* NO ERRORS 

•7000.75FF 

7000- 30 06 20 04 20 OS 28 15 
70e3- 2A 55 02 Al 2A 55 AS 94 
7010- 28 03 AI AI C5 AS C5 P8 
7018- 05 PA D4 an DO 82 Ce 00 
7020- C0 Pa 60 01 58 06 36 IA 
7025- 2B 35 56 IA 78 07 08 04 
7030- 40 02 A9 85 5e 0A ne 94 
7038- 14 28 04 20 I6 68 lE 78 
7e4e- c0 00 no s1 AS Hs ne e5 
7048- F4 88 24 09 Ce PQ CO PA 
7050- 55 53 2D 43 4F 54 45 271 

77138- 00 ro i i 2tO 00 i+e oV V w 
7e5C- 28 IC e ae ?8 IC 00 Z4ô 
7U-S- 08 7F 00 0e 00 7F 00 a0 
7870- 62 7; 03 e0 7E 7F 3F 0•a 
7078- 7E 7F 3F 00 78 7F 	Q0 
7ese- 00 7F 00 00 C0 IC 00 a0 
7258- e5 la 68 73 17 65 2A SA 
709a- CS PA D1 95 AA DA D5 58 
79S- 55 05 PA DS D4 PA 95 DÇ 

AA BS C0 RA E I 00 
TZAR- 33 3F 80 80 e0 U ?O 00 
7680- 0E lE lE IE IF 3F 00 F 
7558- T{ 3F 37 3F OC 07 '3 = 
7ZCe- _; : - 3C IS 03 33 ?F IF 
7aC5- 00 38 33 33 1F 03ÏX, 3F 
7ZDO- 3F 3F 38 SF OC IE 3 lE 
70DB- 33 s 20 00 00 2s e,au 
7Eø- 8e 2A 2A 2A 2A _A 2A 2A 
75ES- 24 2R 2R 2A 2A 2A 2A 2P 
7F- 2A 2A 2Q 2A 2R 2A 2A 2A 
7388- 2A 2A 2A 2A 2A 2A 2A 2A 
71 au- 18 03 le 02 5a 22 54 QA 
712x- 55 28 41 20 55 2A SA 88 
71 10- Sa 88 C2 C2 8a D 1 SA 01 
7118- AA 85 AS 95 AO 95 00 81 
7120- 20 01 40 es 30 3D 2C 33 
7128- 56 SA 2C 35 70 OF le 08 
71 Su- 20 81 DO 92 _E OS 94 SA 
7138- EA 14 02 10 e9 34 eF SC 
7148- A8 OZ 00 00 04 82 D4 82 
7146- FA 53 52 04 AO De AO OD 
715̂u- 2A 53 49 43 AT 34 45 4C 
7153- 20 Oa 00 00 au OD 00 00 
716ee- 22 ce 00 811 00 00 00 5 
716E- Lam., OZ e0 088 Oû 1 C 00 5 
7178- 0:. `E OZ 00 58 7F 00 58 
7178- AS 7F 01 08 00 7F 00 00 
71 BZJ- 00 1 C Oe Ou 00 ce DO 00 
71OS- 4E AA 52 45 2A 28 29 28 
7190- 28 3F 3F 33 33 3.3 3F sr-
7 1 98- 00 OC OC OC 0C CC 0C ec 
7188- 0e 3F 3F 30 3F 03 3F 3F 
7188- DO 3F 3F 30 3F 30 3F 3F 
7180- 00 13 18 18 3F 3F 18 18 
7188- 00 3F 3F 03 3F 38 3F 3F 
71 Ce - 00 3F 3F 03 ;•F 33 3F 3F 
71 Ce- 00 3F 3F 33 30 30 30 30 
71 DO- 00 3F 3F 33 3F 33 3F 3F 
7108- 00 tF 3F 33 3F 30 3F 3F 
7150- De 91 99 81 AS 81 99 CI 
71E8- C9 DI D9 2A 28 2A 2A _A 
71F0- 28 28 2A 2A 2A 28 28 2A 
71F8- 28 2A 29 2A 2A 2A 38 4F 
7200- 00 84 00 OD 00 84 00 00 
7288- 80 SA 00 00 00 89 00 00 
7210- CO AA 00 00 C2 PA 88 00 
7218- D2 AA 89 00 05 RA 95 PO 
7220- 05 AA 93 00 04 PA 83 00 
7228- CO AA 00 00 00 89 00 00 
7230- 00 CO 00 00 00 CO 00 en 
7238- 00 ne 81 00 00 ne 81 00 
724e- 00 48 85 00 A0 48 BS 81 
7248- ne PA 93 81 DO AA D582 
7230- DD AA D5 02 CO AA DS 00 
7258- 00 A8 B5 00 e0 AO 8I 00 
7260- 00 88 00 00 00 ce 00 08 
7268- 00 94 PO 03 00 94 CC Bo 
7270- 00 03 00 00 84 85 90 00 
7278- 84 D3 92 00 AA DS AA 00 
7280- AA D5 AA 00 A8 D5 88 00 
7288- 00 03 00 00 00 94 00 00 
7290- 00 00 sI 00 00 00 Bl PO 
7298- 00 CO 82 00 00 CO 82 00 
7280- 00 DO 88 00 CO DO BA 02 
7288- CO 04 AA 82 80 D5 AA 85 
7280- PO D3 AA 85 00 D5 AA 81 
7288- 00 DO 84 00 00 CO 82 00 
7260- 0E 00 0E 00 0E 00 0E 00 
72C8- 60 01 60 01 60 01 60 01 
7200- IC 00 1C ce IC 00 IC 00 
7208- 40 03 40 03 40 03 40 03 
7258- 68 B8 CC DO EE FF 08 08 
7258- 15 20 20 22 24 26 30 32 
72F0- 53 35 77 80 99 PA 88 CC 
72F8- 55 44 33 22 00 00 OF 70 
7300- 7F 7F 7C 7F 73 OF OF 7F 
7308- 7F 7C 7F 73 OF OF 7F 7F 
7310- 7C 7F 73 OF OF 7F 7F 7C 
7318- 7F 73 OF OF OF 00 ne OF 
7320- 70 IF OF OF 00 00 0F 70 
7328- IF OF OF 00 00 0F 70 IF 

7330- O 0F a0 001 PF 70 IF Pr 

7333- 	0'8 5 aF 733 - trF W 
7342- 08 VO àF 70 ;F eF 7: 07 
7346- 58 OF 70 TD eF 7F 07 00 
735$- uF 7t7 3D 0F 7r è7 0 aF 
7359- 70 7D OF 7F a7 287 OF 7a 
7360- 7D OF OF 58 00 OF 7t 79 
7358- OF OF 00 a ̂.0 OF 'O 79 , 
7:78- OF Od 00 Cr 70 79 Qri tc 
7::75- 20 00 OF 70 79 OF 0F Oe 
7550- 7 7F 75 71 OF N• 007C 
735S- 7F 73 71 OF OF 10 7C TF 
7398- 73 71 OF OF 00 7C 77 73 
7395- 71 OF 087 28 20 95 20 SE 
75A8- FD CO 18 17 16 15 CIB OB 
73A9- IS lS OL 00 85 04 te OA 
7388- 10 88 e5 0£ 07 08 09 88 
7388- SD CD 88 a a 85 S: 65 
7338- 1E 85 50 88 26 1E en 28 
'3C8- SE 55 50 53 50 A' 1E 65 
7338- 51 85 51 AS 2D 29 à'F 63 
7325- Se 85 50 98 03 E6 51 16 
73E0- 60 BE 58 S4 51 A5 31 L• 
73E8- 32 4E 2'8 :8 28 20 0 :O 
3F8- 28 20 31 36 2E 35 6 39 

73FS- 2E so 31 s. ^E 32 32 0 
7L58- FE FE NI Oa FE FF 08 87 
7408- FE FE 00 ea FE FE Oti 8 
7418- FE FE OO 88 FE FE 8 00 
7518- FE FE 88 03 FE FE. 00 00 
742;- FE FE 00 00 FE FE Oa 00 
7428- FE FE 00 00 FE FE Oz DO 
7430- FE FE 0058F5 FE 0888 
743e- FE FE 00 00 FE FE eo 00 
7468- FE 00 10 8 33 40 00 so 
7448- 60 90 CO C8 DO DE 00 5 
7450- FE FE 00 00 FE FE 00 Oi 
745E- FE FE 00 OO FE FE 00 08 
7463- FE FE eV 00 FE FE QC 88 
7468- FE FE eu 00 FE FE CU 03 
7170- FE FE 00 00 FE FE 00 eu 
7478- FE 00 00 Ci) 08 80 00 00 
7480- 58 BO 80 88 80 80 80 80 
7488- 80 00 00 00 e0 00 DO 00 
7490- 00 80 80 80 80 EO 80 80 
7498- 80 00 00 e0 00 CA 00 00 
7488- 00 80 80 80 88 80 BO BO 
7488- 80 00 00 Ce eu 00 00 00 
7480- QO 80 80 80 80 BO £O I1~ 
7488- Ce 28 28 28 29 28 28 'c 
74CO- 28 A8 A8 AS AD 488888 
74c8- As 28 28 2E 20 20 2e 28 
7400- 28 AS A8 48 88 as 48 A8 
7408- AS 28 28 28 28 28 28 28 
7463- 28 A8 A8 A8 AS A8 AS 48 
74E8- AS 28 28 28 28 20 28 28 
74F0- 28 A8 AS A8 48 88 A8 A8 
74FB- A9 50 30 50 SO Se Se 50 
75ee- 50 D0 00 DO DO DO DO DO 
7508- Ofl SO 58 50 50 30 50 50 
7310- 50 DO DO DO DO DD DO DO 
7318- DO 50 30 50 SO 50 50 30 
7320- 50 80 DO 00 DO DO De De 
7528- DO 50 50 50 50 50 50 58 
7530- 30 DO DO De DO DO DO DO 
7538- 00 20 24 20 2C 30 34 7E 
7340- SC 20 24 28 2C 36 34 '0 
7348- 3E 21 23 29 20 31 33 39 
7330- 3D 21 25 29 29 31 33 39 
7358- 3D 22 26 2A 2E 32 36 38 
7560- 3E 22 26 24 21; 32 36 `11 
7568- 3E 23 27 28 2 33 37 30 
7370- 3F 23 27 28 2F 33 37 30 
7578- 3F 20 24 28 28 30 34 38 
7380- 3C 20 24 -8 2C 30 34 38 
7588- 3C 21 25 29 2D 31 35 39 
7390- 30 21 23 29 20 31 33 39 
7598- 30 22 26 2A 2E 32 36 38 
7380- 3E 22 26 2A 75 32 36 3A 
7588- 5E 23 27 28 2F 33 37 38 
7598- 3F 23 27 28 2F 33 37 30 
7368- 3F 20 26 28 2C 30 34 38 
7580- 3C 20 24 28 2C 30 34 38 
7388- 3C 21 25 29 29 31 35 39 
7300- 30 21 23 29 2D 31 33 39 
7508- 30 22 26 2A 2E 32 36 38 
75E0- 3E 22 26 2A 2E 32 36 39 
75E0- 3E 23 27 28 2F 33 37 38 
7380- SF 23 27 28 2F 53 37 39 
73F8- ?,F FF: PO 00 FF FE 00 00 
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27 LOCATE •x41,' 
PRINT CHPf<1; ;8 H H 6,;cHP1_(7);8HPt(I 

8S CALL YE'(I'A,B. 
85 ?=Z•t4-131 AND 	 AND Z'35) 
3- CALL COLOP'"!MC">:LOCFTE (21.Z) 
:3 FP•MT 	;CHf !:CHf'14);  
$'.• I r M=3 	N' Bu t THEN GOSUB 128 
?CI IF RNDei44 THEN rOJSU6 93 
9: IF X-20 THEN GOSUB 103 
92 GOTO 60 
93 
94 	PPOJECTILES ENNEMIS 
.c r 

?6 CALL COLOP("88C"• 
97 ;OP t->2 Ti) 28 STEP 2 
98 LOCATE 'i,T42i:PPIHT CHPIel-
i9 LOCATE (I,'r+2,:PPINT " 
100 NEXT I 
101 IF 'i=Z OP Y+l 	THE1 103 
:1"2 PETIJPN 
:03 :LL SPEECH• ".,.  
18:4 Ci.LL =PEECH' L. ''.E:!Pt 
105 Cr..L L COLORS •.OPE° . 
1.16 LGC-TE 22.1 
1.:- PPIN- " 

'? c__ :OLOPI 'iJ'3E 
± L.'CwTE 2:,: 

!13 FPIrd' CHL9, 1E-1HPf• R' 
!1 PAU;E .4 

1 : 	CALL COLCrP' 0''. 
LvCFT( 'c2.. 

;14 PRINT 

::5 CLL SPEEC•1'  

:lE PAUSE 
II- VaV-I: IF V •9 THEN GOTo 43 
i:s CALS. COLOR.("OPkr!LF" , 

? LOCATE 	11.166 -:PPINT scEEPP991JU .. 
120 LOCATE •12.16 :EPINT °P2EFPPDDUrt" 
121 LOCATE (i.1•:PPINT 
12 CAL'_ COLOR!"OMC`r 
123 LOCATE 1 14,12', 
124 PPINT"VOULEZ-V01JS REJOUER 
125 Kf*YE' f 
126 jr vs=-o- THEN LOTO i. 
127 END 
128 • 
129 1 PPOJECTILE$ DEFENSEUP 
130 r 
131 CALL COLOP'"18C") 
132 FOP 1=20 TO •2 STEP-2 
"3 LOCATE (I.Z-1':PPINT CHPS(15• 
134 LOCATE 1I,Z+1 :PPINT 
175 NEXT I 
I3. IF :• r•1 OP 	7'•2 THEN PPETIJPN 
137 CALL SPEECHr"L."3EY.Pt' 
138 FOP 1.1 TO 5 
13? CALL COLOP8PP 
140 LOCATE 'Y.,'/•1 ,:RPINT " 
141 LOCATE 'Y,•1,Y•I.:PPINT ° 
142 CALL COLOP 0YY") 
143 LOCATE (7,Y•I :PPINT  
144 LOCATE O'~1.•I ,:PRINT " 
1 45 CALL COLOR'"OCC"- 
14; LOCATE (?:, '' i •:FPTNT '• 
!47 LOCATE '•!•I.ï-1 :PPINT " 
148 NEXT I 
149 PAUSE .? 
ISO SES-1 
151 IF S■ 6 THEN r.07.') 153 
152 GOTrj .t 3 

1`- CALL sEEECM '~. ;BHTS> 
154 FOP A=1 TO 2 
155 CALL SPEECH("L."LCARS) 
156 PAUSE 2 
157 NEXT A 
158 PAUSE 1 
159 GOTO 42 
160 ' 
161 ' REGLES DU JEU 
162 1 
163 CLS •YY•r" 
164 DIM Af"17" 
165 AS(2)s" 	 PAR JOCELYN CDO 
NZE" 
1;6 Af.4)Q"DEFENSEUP D'UNE STATION SPAT: 
ALE, VOUS" 
167 Af(6.•-"ETES ASSAILLI PAR DES HOPDES" 
168 Atr8)."D'ENVAHISSEUPS.CEDX Cl DEVENA 
IT CC" 
169 Q$.18>PLUS EN PLUS AGRESSIFS...' 
::'0 Af(12:-="SA)R(Z VOUS REFENDRE LA TEPP 
E,TEPPIEN '" 
171 A1(15>•° TOUCHES:" 
172 A1(16)=" 0EPLAC£MENTICURSEURI .- ET 

173 AS(17) " FEU:BAPPE D'ESPACEMENT" 
174 CALL COLOP("BPHLF", 
175 LOCATE (1,11):PRINT "EEXXEELLBBLLIIT 
TZZ" 
176 LOCATE (2,11):PPINT •EEx!8EELLBBLLI1T 
122" 
177 CALL COLOP("8R'i 
178 LOCATE (4.1) 
179 PRINT "VOULEZ-VOUS LES REGLES  " 
188 K f -1, E'i $ 
181 IF YEt•"N" THEN RETURN 
182 FOP 1-1 TO 17 

183 FOP j=1 TO LEN rW$ (I ; - 
184 CALL COLOR(••ORP") 
195 LOCATE (I.2.J):PPINT " 
186 CALL COLOPr"08Y") 
137 LOCATE (I+2,J:-PRINT SEGt(AV I•.:.I~ 
188 NEXT J 
189 NEXT I 
190 CALL COLOP("0MF"):LOCATE.22.12: 
191 PRINT "APPUYEP ROUP JOUER' 
1'•2 BS.KEYS 
1?3 PANDOMIZE 
1?4 PETUPN 

6 



MISSION 	 ORIC 1/ATMOS 

Si vous n'êtes pas claustrophobe, prenez place à bord 
de votre ORIC transformé en sous-marin pour la cir-
constance afin de débusquer et de torpiller le méchant 
pétrolier japonnais. 

Philippe BOLO 

Mode d'emploi: 
Vous disposez des commandes suivantes: 
N pour changer de direction. 
-• et e- pour accélérer ou décélérer. tapez 
pour conserver la vitesse choisie. 
t et j pourploger ou remonter à la surface. 

votre navire. 
T pour torpiller 
P pour sortir ou entrer le périscope. 

A suivre: 
En raison de la longueur 

sur la barre d'espace 	inhabituelle du listing. 
nous passerons ce pro- 

Taper S pour stabiliser 	gramme en deux lois. 

., ''r 

rEr 	 MtSSICul 

REM- 	_ir.,'latch J4 sci. -c. rt~~ 

4 REP•, .. , . . , .. , .. 	. . 

5 REM- 	E01.0 Ph1 l iPDE 

6 REM-- 	 (,1C 1 

?EM. ........ .  

s HIMEMS:+; FF P):dER4 1NK7, P0kEI2c1d, 3 
9 PR IHTC14 (12>.CHRS•. 1' ~.CHRf•;ô 
2v F'EM 	 GENER I Ql/E 

35 F<~' I =4. d8T8488Rf8 
36 Pt~F~ E 1 .9 
40 NEXT 
41 FORI=4$880T049t-$8STEP40 
42 IF 1 ~ =4 ~v3THENP0I.E I . 16 GOT055 
45 F\$EI.16 POKEI+1,28 
55 NE:xT 
60 FOR I= 4`;)40T040S2STEP4O 
62 IFI=4s 48TF 	OKEI.19 PC*,EI+19.1 

6 GOTO70 
E5 POI.EI.19 KIKEI+19, 
70 NEXT 
75 PLOT1.5.18 PLOT3,5,1 
80 PL0TI.6.38-P1013,6,4 

PLOT6.5."MISSIOH" 
90 PLOT. 	MISS IOFI- 
199 FCttTO13:F'RINT NE..T 
115 PINT" En 194.2. en Pte ► n confi 

it APWrir_,yWo" 
20 PRINT"J Ponais. un Pétrolier ni 

c'on et son" 
tZ5 PRINT"escorte, Passa Pres du 90 

Ife de l'ile" 
139 PPINT»de Guar,. • 
135 PRINT" Il rePresents le ravitai 

llewnt 
143 FAINT"woI: de l'ari ee JiPomise 
►ns*at tee" 
145 PRINT"dans les ales PfütjDpires 

X 159 PRINT" En le détruisant, vous a 
fEaibhrî0z» 
155 PRINT"t'emPîre et vous aideriez 
votr- as 
168 FRINT•a Prendre une grande oPti 

on sur la 	victoire fin-le..." 
165 IIT 3 
188 PEM%i 	M_tSIC,rUE D£8UT 

195 DATA1,3,6.86,6,6,e,5,6,5.3,8.9 

28 CATAS,S•5.9,8,9,9,9.10,8.5.9,5, 
5,3.9.5.6,19.8.8 
295 FORI=1Tr)45 
2e REACCA 
299 W=15 
219 IFf=9TNE?A.1=27.) COT0239 
228 riJSIC1,3,A.0 
225 PLA'î1.0.1,475 
z'8 WA ITU 
2413 NEXT 
245 PLRY9.8.9.0 
2'55 REM!! PEDEFINITIOM CFO>K TERES 

262 PEM 
264 F+EM 
265 C+TA9,2.5.53.31.9,8,8 
279 FORI=9707 
275 PEP(A 
280 PL*:E47972+1,R 
285 t€XT 
296 REM 
288 PEM 
299 Fr}'I=9T07 
_rte P1JKE4►,2 l6+ I , PEEY,( 465539-1 
390 FEXT 
385 REM 
397 REM 
399 C'Ç4TA'3.8,16,47,16,8,8.0 
319 FOR1e8TrJ7 
312 PEF%•FI 
315 KiFE47$9.̀+1,A 
317 t1EZT 
329 REM 
22 REM 

325 GFiTFi8,4,2,i,:1.G.4, 93 ,y 
27 FoPI=9T07 

3253 REFKA 
339 PQ' E46 4+1 . i 
335 t►E':T 
349 PEM 
342 PEM 
345 1•ATA9. 15.1 .5.3. 1E.. :[.i+ 
347 FriP1=9TrJ7 
349 RERC•A 
35e PreE47j3t3+I . R 
355 110%T 
368 PEM 
362 PEM 
351 C Tk9.►i0,32,4d,3F,2.1.8 
379 FCIPI=0707 
375 PERLA 
3713 Pr)(E47964+I,R 
380 FACT 
385 PEM 
387 REM 
398 DATA9.1,2,36,48.32,6.9 
395 FriR1=8Tr07 
397 
480 P4 r340+ 1 . A 
4cî2 NEXT 
495 REM 
497 REM 
419 DATA8.332,16,9.5,1,15.6 
415 FC I■ÇJT07 
417 RER 
428 Pr7YE46384+1 , A 
425 NEXT 
426 REM 
428 PEM 
429 DA TR8, 9, e. 12. 12. e+. Ci,0 
439 FCop1=errs; 
431 PEi+C4►  
432 POF:E46592+1 • i+ 
433 NEXT 
438 PRINT PRINT" FRAPPEZ 'JE TOUCH 
E POUR CONTINUER 
440 PLOT1,26,12 
441 r_=G)  

442 REPEAT 
443 C=C+1 
444 LINT1LREV$<>-" 
445 A=RNDi C ) 
446 PRINTCHRS(12) 
447 F•r~PER6 D4(0 
458 HIRES PRPER6 INK6:PRIHTCHR$G7) 
45' R£M--/%, NOM RI SOUS-MARIN 

462 FOR I= I TO I HT( RfX 1 )*50) .A=RC( I) 
NEXT 
463 NMS"U.S.S.-" 
464 FOR I=1 TO 2 
465 A= INT( RND( 1 >2:26 >+65 
467 IF A<63 OR A>99 THEN 465 
478 UM*-N % C}R ( R) 
472 NEXT I 
475 NM$=NM$+" " 
477 FOR 1=1 TO 2 
473 A= INT( RNO( I )210 7+48 
480 IF A<48 OR A>57 THEN 478 
482 NM=NMS+r_HRS( A) 
485 NEXT I 
798 REM" DESSIN RI SOUS-MARIN !! 

I7 .FRINT(FîRE( 12) 
883 CL4tSET19,99.1 
805 FOR I-1 TO 5 
886 C142SE T 19,99, 1 
807 DFi?î1J5, 3-I.1 
8e9 NEXT I 
812 FOR 1=1 TO 37 
815 REAOX=READY 
817 C'R X, Y, 1 
828 NEXT 1 
825 lTR10,-3.9.-19,7,8,1,7,2,2,3.6 
,47.-4,68.-5,5,-16,12.8t),-2,1..882 
.-1.8 
830 CFiT63.8,9..-6,1,9,0,6,-1,0,3,8.8 
-3.8.3.2.9,8,1636.2.4,3,8.15,-4.4, 
-41,3 
835 DATA-89.-2,-47,-4,-3.9,-2.2.-1, 

05EI Î u,. e 
%155 F'RINT-8IENVENIJE A BORD DU '';CH 

Rs.:2; ~• "a- ;Nns:Cr1Rsf27), "e-, •, 

856 PRINT "G0M1MAI IC'FA17 .... 
1919 REM///// INITIALISATION !!!! 

1021 OIMCR(22) 
1822 DIMPLANS<21,54> 
1823 DIMDIRS(8> 
1025 CAR=2889 'CAR81.JR14T RESTANT 
I X127 CN0-8 	' C0I1S8I1tAT I ON DE CARS 

11338 VIT=8 	'VITESSE DU SOUS-MARI 
N 
1032 OXY-2400 'OXYGENE RESTANT 

.1rî35 1148=8 	' CON"OMP T I ON D' OX{GE 
NE 
1837 PR0=8 	'PROFONDEl1R DU S-M 
1940 TRP-19 'TORPILLLES RESTANTES 
1042 PET=5+IHT(RNO< 1 >t 18 >+1 ' PROFON 

C>EUR QUILLE DU PETROLIER 
1845 0UI-5 	'PROFONDEUR QUILLE AU 
TRES NAVIRES 
1855 E=4 	'NOMBRE D'ESCORTES 
1069 DE=8 	'PLONGEE=1 HON=E 
1962 ISC=9 	'PERISCOPE ENTRE 
1481 REM! ! TABLEAU DIRECTIONS r!!! 

1485 FOP I=1 TO 8 
1486 BERD t' 
1487 D I RS(I )=D$ 
1498 NEXT I 
1489 ATA 	.),].3,\". _ .0 "(. 
1498 REM/,ir, r// DESSIN r'rr!'r! 

1492 FOR I-1 TO 22 
1494 P.EADCR( I) 
1496 NEXT I 
1498 GATA0.-5.10,0,10.-9,5,2,5.-3, 
19.19.19,-1,5.-2,2,8.7,3,6,0 
1519 REM"' CREATION DU TABLEAU " 
1525 FOR Lat TO 21 
1530 FOR C-1 TO 54 
1535 PLAN!(L. C)="8' 
1537 NEXT C 
1539 NEXT L 
1545 FOR L=1 TO 3 
1545 FOR C=1 TO 45 
1559 PLANS(L, C J=" 1 
1555 NEXT C 
1557 NEXT L 
1558 PRINTC_HPS( 12) PRINT "L'EQU1PFiE 
SE PPEPRPE 

. 1559 FOR L4 TO 6 
1569 FOP C=1 TO 39 
162 PLANS(L,C)="1" 
1564 NEXT C 
1565 NEXT L 
1567 FOR L-7 TO 12 
1568 FOR C-1 TO 12 
1579 PLANS'L,C)="1" 
1572 NEXT C 
1573 NEXT L 
1575 FOR L113 TO 21 
1577 FOP C=1 TO 6 
153"1 PLA►1s'L.C1" 
1581 NEXT C 
1582 NEXT L 
1598 REM" POSITIONNEMENT GJ !!!! 

1599 REM" 	PETRrJI,IER 	'J" 

1Firt PEN" ET LSE L'ESCORTE r" 

1685 F i-INT' RNC/ 1 >121 )+1 
1►.' 1►0 PX= INTe PHG% 1 ,*54,'l 
1,512 IF P'(" I OP PY,21 THEN 16£:5 
1513 IF I'X I OP PX>54 THEN I69` 
1;1':; IF PLWf1•:P'(.P%)-"1 THEN GOTO 

1►,9-f; 
1620 PL W+s'. PY, P>: "v'. 
1622 1FF•i-I.1 {4•' F'::-1•:1 THEN 1627 
1'25 1F PLMIiV.P'i-I,PX-1 <;"1" THEII 

PLAN$' P'.-1.Pî:-1 •E" 
162; IFP'/-1 : 1 QR X+1 r1 T&14 16 2 
I ti:.b IF VL ANS, Pi-I.P,. 1 r "1" TIEN 

l' ì. 	!r1 'i .1 .'I o'r'::- i. t TI4T:11 I6_ 
IF /'Lrdls. F"i+1.N}:-I • 	"I" 11&11 

NLw4s• F'•i+I ,FIX l i=-t" 
1..::3• IFP'r+1121 OPPX+1 ,54THEtl1., 

1640 IF PLA $(PY+1,PX+1X)'1• TIEN 
PLAIS( PY+ 1, PX+ 1 )=' E' 

1650 PING. PR 1 NTC:4RS( 12 > 
1668 PRINT "IJN DE Yris ESPION EN VOL 

VOUS INFORME- - 
1678 PRINT -'..PETROLIER..APERCUJ..ZO 

HE..'; 
1688 I FPX'3= I HT( P7.î3 )THENRS= 	(64 

+<PX-'3)) PRIHTRS; GOT01699 
1685 A3--CHs( I NT(PXi3 )+65) . PR I HTR* , 
1690 I FPY!3= I HT( PYr3) TF€NAS=CFits< ( P 

Y.'3»48) PRINTAS. - ':NIT8$e GOT0178 
5 

1694 Rs=C34s( I NT(PY.,3 )+49) ' PR I NTFCS  -. -  I IT899 
1785 REM Jr CCMEHŒTENT DU JEU !!! 

1715 POR= I HT(Rf0(1 )t8 >+1 
1729 GOSU858E~09 
1722 IF PLAF'tE13.7X>•8° THEN 1726 
1724 SY=13:S(-7:LOTO 173̀2 
1726 SY=7:SN=13 
1732 GOS' J8 57880 
1734 DIR-3 
1736 PL'R= I HT(RNC < 1 )Z8 >+ 1 
1738 IF PDR<1 OR PDR>8 T)€N 1736 
1758 PRI HTO-P$< 12 ) : GOSt.J132252 
1751 IFTRP=8TI€1'449008 
1752 IF I SC-eTHENGOT01755 
1753 IFPRO>5T)ENISC=:GOSUB 7835 
1754 IFI SC= 1T}€NGOSU67e35 
1755 EGN=8 
1768 PRINT"VOTRE ORDRE COMMANDANT. " 

1762 GETR$ 
1764 1FRS-Of $<8)T}$NEGN=1 
1766 I FRE=CHRf< 9 )TI€NEGN=2 
1768 IFPR-C4S.11)THENEGN=3 
1770 IFRS=cJ $( 18 )THENEGN=4 
1772 I FRSE ' $( 84 )THENEGH-5 
1774 IFR$-(NRf(80)TNENEGN--6 
1775 IFR$-CHM 27)THEN HIRES:TEXT:G 

OT060989 
1776 IFR%=CNRS(78)THENEGN-7 
1778 IFRI=CHR$<83)THENEGN-8 
1779 IFRt-CNK$( 32 )THE1•1C.OT01784 
1780 IFEGN=8THEN1759 
1781 PRINTCHRS<12) 
1782 ONEGNGO93JBa3001,3821,3941.3871, 

3281,7810.3951.3918 
1784 IFPRO>a140THENSEH-RHD( 1 )' IFSEN 

>=.5THENGOT048000 
1785 PRINTCHRS<I2) 
1795 LO=INT(VIT/10>+1 
1800 IF DE=8 THEN OXY=2400 ELSE GOT 

0 1815 
1801 H1=95:V1=166 EFF-3:Hi1UT-6:GOSi1 

840980 
1882 H1*97:V1=165:EFF=2 I* JT=6:GOSU 

840899 
1885 Re-CHR1( 127 )+CNRS( 127 )+CHRs< 12 

7 )+CHRS< 127 ) 
1897 HI-158:V1=167:IMPs0:H2-6 V2=0 

GOSU845880 
1810,As=STRS<OXY)-L-LEN(AS)'AS RIGH 

T$(A*.L-1 ) 
1812 H1=158=V1u167.IMPz1'H2=6 VZ=0; 

GOSV845000 
1815 IF DE-1 OR DE-2 THEN INS=PRO*, 

5)OXY=OXY-INS!GOTO1818 
1816 IFVIT=8THE1GO702O25 
1817 GOTO 1825 
1818 IF OXY<=0 THEN LOTO 46X1 
1919 IF OXY>5A0 THEN GOTO 1822 
1828 H1=95 YI=166 EFF=1 HAUT=6 GOSU 

8401789 
1821 +11=97 V1=155 FFF=2 - HA1-IT-6 GAJ 

848900 
1822 R$sCHR$( t27 >+G$( 127»C14$ 12 

7 )+CHR$( 127) 
1823 HI-158 Y1=167 IMP 0.H2=6 V2=0 

GOS.JJ845008 • Rs=STRS< INT(OXY > ) L=LEt+: A 
s) 
1824 As=RIGHTS(RS.L-I) H1=158 V1=16 

7 I PIP =1 H2=6 V2=9 GOS1IS15980 
1825 CRR=CAR-(VIT-.9) IF CAR.=:rr.' T 

HEN CJXA18 45 hWJ 
1826 1F CAR•: =0 THEN GOTO 45170 
1827 Rs=C 	1277+CI v 127 «Clins•. 12 
+I: HF s' 1.' 

1 	H114r) '!1-1`.' 11îF-kr H.=6 V2=' 
r rJ 	5i n)) As ;TF`i• llll•. CRI: ), L=LEH A 
s, 
1329 Fs=FIGHT$ AS.L-1• H1=140 V1=1 

- 	
`-  

IMP=1 H2=6 Y2=0 ';rîiJJ845!n~) 
• 1830 I F" I T = 0 H1H: IC.0 f 02925 
185 o►ID1RCOTe1e40.1860.1880.1900.1 

929,1940.1960. 1980 
1840 IF S'i -LO< I THEN 2010 
Is42 SY=.;i-LO GOT019 0 
1860 IF SY-LO<l OP SX41-0754 THE14 Û 

t Çi 
1262 SYS(-L0•SX=SX+LO GOT01990 
1880 IF S):+LO>54 THEN 2010 
1882 SX=SX+LO GC' 101 9 
1900 IF Y+LO>21 OR !i(+30754 THEN 2 

019 
1902 i=S'(+LO SX-S>(+LO r.0TOI99) 
1920 IF S7i+39121 THEN 2910 
1922 ï r=S`i +LO GOT01998 
1949 IF $'f+LO21 CM? S:(-L0< I THEN 20 

10 
1942 SY*SY+LO SX=-X-LO GOT01990 
1960 IF SX-LO<1 THEN 2010 
1952 SX-SX-LO G0T01998 
1980 IF SY-LO<1 OR SX-LO<l THEN 291 
9 
1982 SVS'/-L0 SX-SX-LO 
1990 IF PLANS<SY,SX)'"1" THEN GOTO 

46090 
1992 IF PLF#W SY, SX )=-P` AND PRO<=P 

ET THEN GOTO 46208 
1994 IF PLA►K< SY. SX)="E" AND PRO(-Q 

IJI THEN GOTO 46400 
19961 IF PLANS- S'i .' x>a"E" THEN GOSUG 
46600 
1998 IF OE-0 OR DE=2 THEN LOTO 2028 
28903 IF DE-I THEN GOSUB RG • GOTO 282 
0 

2919 PI71Nre-HRS' 12) PRI► IT'NE SORTEZ 
PAS DES LIMITES (>'J JEU"j NR1T300:GOT 
01,50 

2020 rCrS1.►8 57000 
2925 PRIHTrHRs 12) 
20)1 REM,!!h~f RMU►iR ,,,~~•i~i~i! 

2033 FOP K=1 10  

2834 RS=r s( 127 T+CiE$( 127 >+CFÔs( 12 
7 >+CiRS( 127 >+CHRIV 127) 
2035 IF K=3 THEN RSCS' I27>+Cii2S< 

127)-+" "+CHFE`s< 127 >+CHPS< 127 ) 
2036 H1=35 V1=135+(K-I )s8 IMP=0 V2 

t3 H2=6 : GO 45 
2837 NEXT K 
2039 FOP L=-2 TO 2 
2949 FOR M=-2 TO 2 
2042 IF L=8 Rh() M=0 TIEN LOTO 2100 
2045 IF SY+L<1 OR SY+L>21 0R SX+M<1 
OR SX+M>54 TT•EN As=-x• rel GO 
T02100 

2858 I FPLAHS< SY+L, SX+M >="P"ORPLP!•1!( 
SY+L,SX+M)=•E"TNEI~s=":-:G 	8'G 
0T02188 

2855 I FPLFftf( $''+L , Sk+M >_ " 1 " TFENRf=C 
IS 127 ) - GOS1 2288: GOT02180 
28 RS '€ GOSVe 2280 
2109 NEXT M 
2110 NEXT L 
2115 G0T0t7S8 
2200 H 1=3 î+((M+2 )X6) V 1=135+((L+2 )t 

8) I MP=1 - V2~ 9 H-'=-8 li0SL1845LW 
2210 RETURN 
2215 G0T0175e 
2252 REM" DEPLACEMEMT PETROLIER !! 

'r 
2263 ONPURLOTOZ2ÎO, 2388.28, 2360, 2 

3?9,2428,2450,2480 
2270 IF FY- I<I THEN 2500 
2275 IFP'i-1=SYF1rIDP'r:=C 	<=PETTH 

E1446290 
2288 IF PLAHS(PY-1,PX)="1•THEX2508 
:=290 GOT') 26000 
2300 IF F"i - I c I OR P.N+ 1 >54 TIEN 2508 
2385 IFFY-1=SYF*4PX+1=S 	1:=PET 

THEN46200 
2=10 IFFt N$<PY-1,PX+1)-'YTH(l25OO 

2328 GOTO 2608 
233î) IF P(+1)54 TEEN 2568 
2335 IFFY=SYAHDPX+I=SXAHOFR0(-PfTTH 

£►1462tî9 
2348 IFFtANS( PY,P::+1 >_ I • THEFTS( i 
2350 GOT') 260 
2360 IF PY+1721 OR PX+1>54 THEN 25) 

8 
2365 I FRY. 1=5YAN .F' :+1=S?73NLFi o<=PT 

THE?OTO45200  
2370 I F F1J 5( PY+ I . PX+ 1 )= " 1 " T NEN-'500 
23 n.Ol0 2600 
2390 IF PY+1721 TIEN 2500 
2395 1 FRY '+1=S';'F* PX'tXAUDPR'<=PEUH 

ENG0T046200 
2400 I F PLf1?0f! PY+ 1, P'r: >= -1 " T HEN2580 
2410 LOTO 2609 
2420 IF PY+1721 OR PX-1<l THEN 250e 
2425 1FP'i+1=5i'ANDFX-1=SXF* PRO<=PET 

THEUUGOT046200 
2438 I FPLANS< P'i + I , PX-1 )-" I "THEFu580 
2440 GOTO 2600 
2450 IF PX-1<1 THEN 2599 
2455 IFPI'=SYAHDPX-I=SY.AHDPRO<-PETTH 
ENG0T046288 

2468 IFPLAN$( PY, PX-1 )_" 1 "THEN2580 
2470 GOTO 2600 
2480 IF PY-1<1 OR PX-1(1 THEN 2500 
2485 IFPY-I=SYANpPX-1-SXAl PRO<=PET 
THENGOT046200 
2498 1FPLANS(PY-1, PX- I)="1"THEH2SOC 
2492 LOTO 2600 
25W PDP=INT(RNID( I )s8>+1 
2510 IFFDR<IORPOR)8THEN2S80 
228 RETURN 
2699 PLRFIS(P'f , PX)="0" 
2605 IFPY-1<1ORPX-1<ITHEH2615 
2610 1FPLR►K(P'f-1.PX-1)="E"THENPLAN 

S(PY- I , PX-1 »"s- 
2615 IFPY-1<10RPX+1>54THEN2639 
2620 IFPLAH$(PY-1,PX+1)="E'THELAPLAH 

s( PY-1 . PX+ 1 )="0" 
2630 IFP(+I>210PPX+1)54THEH2650 
2640 IFPLFMS PY+1,PX+1)="E"THENPLAN 

s<PV+1,PX+1 >=-9- 
2650 IFPY+1>21OPPX-1<1THEN2670 
2660 IFPLANS•:PY+1,PX-1)»"E"THENPLAN 

s(Pr+1,PX-1)="8" 
2670 0NPDRGOT02680.2690.2709,2710,2 

720. 2730. 2740. 2750 
2688 PY-PY-1 GOT02760 
2690 PYP?-I PX=PX+1'•G0T02760 
2700 PX=PX+I.GOT02769 
2718 PYA+1'PX=PX+1 GOT02760 
2720 PY=Pr+1 GOTO2768 
2730 PY=P'1'+1 PX=PX-1 - G0T02760 
2748 PX=PX-I G0T02760 
2750 PY=PY-S PX=PX-1 
2760 PLANS( PY. PX >n"P" 
2765 IFE<>9THENRETL'N 
2770 IFP1'-1<IORPX-1<1THEN2798 
2773 IFP'/-1-SYAfOPX-1-S:<Ft >PRO<-QUI 

THEIEOT046400 
2780 IFPLANS<PY-1.PX-1>>"0"THENPLA1 

s(PY-1, PX-1 >-"E" 
2790 1FPY-1<IORPX+1)541HCH2810 
2793 1FPY-1 SYRNOPX+I-S 	PRO(-OUI 
THENGOT046400 
2808 IFPLANS(PY-I.PX+1)="0"THENPLAN 

s<PY-I,PX+1 )="E" 
2810 IFPY+1>2IORPX+1)54TIIEN2830 
2813 IFPY+1-SYRtCPX+1=S> 	P'RO<<QUI 
THENGOT046400 

2828 I FPLF4`!'K PY+ I . PX+ I )="8" THEIFLAFI 
s< PY+ 1, PX+ 1 >-"E" 
2830 IFPY+1>21ORPX-2C1THEN2850 
2833 IFPY+I-EYANOPX-1-SXANDPRO<=*)UI 
THENGOT0464t39 
2849 IFPLfI►KPY+I .PX-1 >9T1ErFLRN 

$<PY+I,PX-t)-"E" 
2650 I F PY-1 < 1 ORPX- k l T MEoQ0 9 
2860 1FE41i►IOPLRHf!P'f-1.PX-1 r°1H 

ENPT.FAIS( Pi -1 . P f-1 
za 0 I F P'i -1 < I ORP'X+ 1 754 T N£Ptt890 
2880 I F E < 3RFIDPLA►If( P'i -1 . PX+ 1 >- "E" T H 

ENPIJf Is(P(-1 . PX+ I )"fil" 
2890 1 F PY • 1 . 21 1 ¢'F':<+ 1 '54 T NENGOJ T V:`1 I 0 
2900 IFE: fMIDPI_Fl1s.P'i+1.PX.1;E 1H 

E► 1L►1Ias P'r+1,P+] >=e- 
291*) I1PY-1<.IOKPX-1<1THEt120 
2928 IFFLMFIS N'i-1.I-x-1 'E"ANC•Pi-I 

,i FYI(II'x -1=5) i T N£1k8sU0e6'-.00 
2939 1 FP'(- l < 1 CPP::+ 1 54 TI&I12?59 
204*3 IEPLE?$(F•.-1.F::rI •_`E41•PY- I" 

4'J 	lF►Vr*I .'I'_4î::.1 •..FIITr=N~ :~r 
~ Cw;il l I IüIlPl?• I''. . I':: t .' 	E Td4if' I + 1:  

sYANDP% I C T1 Etr _ s4E-=i+-a 
27rl IFPf+1 :21CFF•. 1<1TFEWETLFN 
23 IFPLf4{s!P1'+1 ,P{-1N'i'r~r~i+1a 
i' 	'F -1= T►  t1C,t?~,lô4~+68t~ 
2998 RETI-IPH 
3000 REM 
3E.1 REM-:;,; VITESSE 	I 55 ,'. ., 

3802 REM 
3 1EVIT=8TNENR£TLR?1 

381.4 REPEAT 
3E+ti5 Rs=1.E'î s 
3807 A$=C)d~$ 127 >+l ww. 12:) H 1=210 

V1=1ï5 IMP=O FCS V2~ GOSUB45Q8.3 
X38 VIT=VIT-1 

318 IF VIT>9 Ti-EM 3016 
31112 As='0'+RIGiTS(STRWvIT>. j) 
3014 H1=210 V1=175 IMP=1 H2=6,V2=0 

GOSLG4501.'113 GOTO 3917 
3016 Rs-RIG14Tî(STRs(YIT),2) H't-210 

V 1=175 It 6 V2- • IMP=1 G12M45t~?~l 
3917 IF VIT=O THEN RS=" 
3018 UNTIL Rf=" 
3019 RET1 4 
3820 REM 
3021 REM-" VITESSE A►JA£NTE •" 

3922 REM 
3£123 I FV I T=39TI£iî2ET1IiN 
3324 REPEAT 
3325 R$=KEYS 
3026 RS-CARs(127 >+C}~is(127) H1=218 

V1=175 IMP=0 N2=6 ; W-0 GOSU64508t7 
3028 VIT=VIT*i 
3038 IF VIT)9 THEN 3836 
3832 R$='8'+RIG14TS(STRf(VIT)3I) 
3034 H1=210 V1=175 IMP =I Q6 V29 

GOSLIS45190 • GOTO 3(137 
3036 Rs=RIGHTS(STRS(VIT).2) HI-210 

V1=1755 H22 6'Vr2n0 1 IMP-1 GOS Ç45( %3 
3837 IF V1T=38 THEN Rf=" " 

UNTIL R$=° - 
3839 RETURN 
3040 REMS î/!î/i; .' /..., ///•. ..... , , ,, i 

3041 REM1/1ii/iii EMERSION iii,%ms!i 

3042 REfVihf,rr,r!ii. i!.: I!; ; ; , - . i 

3044 I FPRO=8THENRETLIRN 
5 IF 0E=2 THEN DE-1 

3046 RG-3850 
3048 RETURN 
3850 REV/;:!î!îrr"..i! r !!, 

3'1 IF PR0x125 THEN GOSUB 3150 
3852 FRO-PRO-( TAN( 0.35 )tV 1 T) . 
3054 IFPRO(=OTHENPR0-0-C'E=8 
3956 Rs=C►  2t< 127 )+CHRS( 127 >.CI $( 12 

7) 
3658 HI=188 V1=122 IMP-e H2-6,V2-0-
GOSU845080 

3060 H 1 186 V 1,132 I Fg -0 H2-6 V2-0 
GOSL845000 I R3-STRS< INT( PRO)) • L=LEN( A 
s) 
3062 Rs=RIGHT6(R5.L-1) HI.188'V1=12 

2 IMP-1 H2=6 V2-0 GOSUe4598d 
3064 Rs=STRS( INT( I50-PRO)) - L-LEN( As 
Rs=RIGHT$(A$.L-1) 
3065 H1=186 V1=132 IMP11.V210•H2=6 
G0SU645080 
3866 RETURN 
3070  

3071 REM.'•%%;:•: PLONr..EE 'r!i!!;.=-
ir 

3072 EEM„ -" ;moi; 	.. ... , , , I. 	, 

3076 DE-1 
3077 RG-3078 RETURN 
3078 PRO-PRO+< TANS: 0. 35 )1V I I 
3079 GOSU13 3056 
3088 IF PRO<125 THEN GOTO 3150 
3081 IF FRO>140'THEN 3090 
3002 H1=92'V1-187EFF-12 . HA'JT=10 - 1".0 

SL6438 
3084 H1=93 V1=187 EFF-1•NAUTwl0 GOS 

U640000 
.308,; fRIIIT1_HKS,: 12.. 
3087 PRINT - rHF!27)"R"<.Ht.2 •L 

DANGER r " 
3088 PRINT"PRESSIVti I: IE 'It I.FFi: Tt' P 
FORTE. " . 140 I T5O0 
3089 RETURN 
3090 IF PRO>-t59 THEN ?.OTO .?mint 
3092 HIv92 V1=187 EFF-12 HNU1=10 C'0 

SU040')09 
3094 H1=93 V1=137'EFF-1 HAIJT-10•GOS 

U840000 
3895 SEN=RNC'( I) 
3098 IF SEN<.5 T14EN r.gr7lJ8 3886 RETU 

RN 
3100 GOTO 48089 
3150 H1-93'v1=I87 .EFF=0 ►tRl)Tmto GO'i 

1)8400300 
3151 H1e92'V1-187-EFF=8, HRUT-10 GOS 

0840000 
3132 RETURN 
3200 REM: i!!. ,,'; ; !!i: ~; !; ::îi!:. 

3201 REM///iii, TORPILLES "!" 

3202 REM!i!i;,,... 	. , . ., .,;: 

3203 TRP=TRP-1 
3204 IFTRP(OTHEN49000 
3205 A$-CNRS:127)+CH 	127) , H1=1lt) 

V1-177 IMP-0 H2-6, V2-0 G0SUB450'30 
3206 R$-STRS( TRP) L-LE►x Hs) A*="O" 

RIGHT$<ACL-1 ) 
3207 HI=170 YI"177 I1IP-t H2-6,V2'O 

G0S1.845000 IFTRP)3THEN3209 
3208 H1=95-V1-176 EFF-1 HAUTv6 GOSU 

8400001H1.97'V1 ■175 EFF-2 IVVJT-6.GOS 
0840000 

3209 A- INT(RVA( I )i2)#1.PRINTCI4*< 12 

3210 PRINT"TUOE ir:," $. "F'Itl'1 "• w1I T2 
00 
3212 PRINTCHRE 12 
3214 PRINT"TORPILLE CHARGEE". WAIT! 
00 

A suivre... 

7 
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C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
	

BOB LE VERBEUX 
Allo ' Salut, les astronautes en 
herbe 1 Ici, le Commandant 
Norton qui vous parle en direct 
de son vaisseau hyper•lumini-
que à propulsion perflashique ! 
Grâce à vous, la galaxie trem-
ble sur ses bases. Le grand 
Orion lui-môme serait favora-
ble à l'anéantissement total do 
la Dark Fleet. la Flotte Noire 
dont nous faisons tous partie. 
Mais nonobstant les menaces 
de ce pot de gelée qui ne nous 
fait pas peur. continuons notre 
quête de la Grenouille Bidouil-
leuse, fameux cristal bleu que 
les forces d'Antarès cherchent 
aussi... Arriverons-nous à le 
trouver tes premiers ? 
Le Grand Chambellan d'Arctu-
rus. qui est de nos amis, m'a 
demandé voici deux semaines. 
et vous vous en rappeliez sù-
rement puisque la demande 
est passée sur tout les homéo-
journaux. de régler au plus vite 
le problème posé par la flotte 
de Waydor. Voici enfin le point 
de la situation, grace notam-
ment à notre officier naviga-
tionnel, Dave Bowman. 
Le château de Waydor est 
très surveillé. et y entrer n'est 
pas une mince affaire. Le lieu-
tenant Sldier, l'amiral Huggy, 
le sergent Pichon, le comman-
dant Nolleaus et les première 
classe Boutineau, Marcin, 
Dumons et Moreau y ont 
réussi. Ecoutons le récit de 
leurs exploits. 
'Nous possédions déjà une 
pièce de monnaie et un cou-
teau à manche d'ivoire. Nous 
pensions aller do l'avant sans 
autres précautions lorsqu'une 
sentinelle surgit. L'un-do nous 
lui glissa la pièce. et elle dis-
parut sans demander son 
reste. J'avisai soudain un le-
vier, et l'abaissai sans plus 
tergiverser. Nous montâmes 
ensuite à l'étage supérieur et 
lA. nous coupâmes la corde et 
tournâmes la roue. Nous res-
sortimes alors du château. non 
sans constater avec le soula-
gement que vous pouvez ima-
giner quo le pont-levis et la 
herse ne nous posaient plus 
de problèmes. Nous mimes 
cap sur l'Est, et nous entrâmes 
dans la baraque. Et c'est là 
que l'un de nous eùt une idée 
géniale: il prononça à haute 
voix les mots 'lisez affiche'. 
Aussitôt, l'écran 3D qui était 
devant nous s'anima et un vi-
sage apparu, qui nous donna 
la marche A suivre pour trou-
ver los trésors que nous ro-
cherchions. 
Nous times une courte halte 
pour réparer les réservoirs en-
dommagés par les particules 
cosmiques. puis nous reparti-
mes. Nous arrivâmes rapide-
ment dans une ceinture d'asté- 

Sybox so caractérise par 
l'éclectisme de ses publica-
tions Du pire au meilleur, 
vous pouvez toujours trou-
ver. De l'excellent "65502 de 
Rodnay Zak, au nullissime 
programmai en basic sur 
Apple Il tome 1, toue, portent 
la grlfle de cet hdlleur Le.; 
dr;rnieress 	public:aion s 	(JO 
Monsieur Sybex concernent 
essentiellement des rachi -
nos nulles. Alors a nncro nul 
bouquin nul ' Fortt,rnenl pro. 
burble. Mieux vaut les foullle-
1er avant de les acquérir. 
Dante le désordre. vous avez 
droll à Atari premiers pro-
grarnmrs (qui achrsle encore 
l'Atan ?), 	prr)grarnmrt 	1111 
basic sur l'Appl(; II corne 2. 
Alar( guide de Ttèll saleur 
(encore bourk), Alice quille 
de 	I'ultlâs.at !ur 	(ç:t 	existe 
l'Alice '~), ;pagravirlte) Ie~ux 
(J'action (action ;'ernrn ,1 
rlinepioI rtes prertrtIrniaa s r!n-
rlrlyds), MO `_ti prrtrIrarn1,r1lon 
:r. (.(mt)âqlJ( 	(t;x(rlll(,nt 	Liu 
vr,rqu, )lrt.lUernrint r.inlprr; 
liewable), Arli-.âr:riâ p'ux 1.1 :Ic 
tion (les oivoler. aile pour 
Spectra), 1 FIS HU pit nit. r 

roides appelée 'La forét-. 
probablement par des Terriens 
nostalgiques. Pour utiliser 
cette terminologie primitive. 
nous entrâmes dans l'arbre. et 
trouvâmes un trésor sur un as-
téroïde nommé 'le nid du 
choucas'. Nous revinmes pré-
cipitamment le déposer dans 
la baraque. puis allâmes au 
Nord et à l'Est. Nous posâmes 
notre vaisseau sur la planète 
Forge, le temps de prendre le 
Fer à Cheval, élément essen-
tiel de la propulsion asymptoti-
que. Puis nous retournâmes 
au chateau, et plus précise-
mont dans to donjon. Nous je-
témos le For à Cheval. et une 
échelle surgit du plafond. Ce 
qui nous permit de trouver le 
bracelet. celui que vous voyez 
en ce moment sur vos Iridié-
crans. La suite est connue de 
tous.' 
Merci à vous, valeureux pèle-
rins de l'espace. Pour vous, 
chers amis. un complément 

programmes et TRS 80 `.,G 
programmes (comment en 
core travailler sur TRS avec 
des programmes pareils 9). 
Floureusemont SYUEX ne fait 
pas qu'iedlitor des bouquin s - il 
organise .1(15 51 Micro- Exp() 
chaque année rout n'e';I 
pas perdu 1 

nomydénérji. A la menuiserie 
ira. la boite ouvriroit et par 
deux fois la regardera, puis 
rames construira". 
Voilà. L'avenir d'Arcturus est 
entre vos mains: il reste une 
piste à trouver. celle de la 
ceinture de chasteté. Cette 
sculpture. antique témoignage 
d'une race aujourd'hui dispa-
rue. nous résiste encore. et 
personne n'a encore réussi à 
l'ouvrir. 

Vous connaissez tous Palmer 
Eldritch, le génial inventeur de 
la boite à rêves. A ceux qui 
s'en inquiétaient, nous pou-
vons d'ores et déjà vous ras-
surer, ses trois stigmates vont 
beaucoup mieux. Mais intéres-
sons-nous de plus près à sa 
nouvelle aventure synthétique. 
Certains d'entre vous le sa-
vent déjà. elle traite d'un vam-
pire qui aurait terrorisé ta pla-
néte Terre il y a quelques 
millénaires. nommé Dracula. 

[)ans notre grande série de 
reportages anthropologiques 
sur le thème "Ils ne compren- 
dront jamais rie(!", voici une 
nullité (lui nous vient d'Info- 
rlrarnes Cost un gros caca 
nommé "Than`, doté d'une ja-
quelle fabuleuse of c'est bien 
la seule chose fabuleuse du 
leu. 
Mais c'est subjectif, ça, mon 
petit monsieur. Personne 
n'est obligé de vous croire. 
Etayoz, otayoi. 
D'accord, Madeleine. j'oxpli-
quo aux gens. Co logiciel est 
protégé par un système ap- 
pelé "C- Safo' (jeu do mots, 
merci maitre) (lotit l'efficacité 
est plug, que douteuse, puis. 
que deux minutes m'ont sufpl 
pour tiror le listing du pro -
rrtrn(te C'est en basic 
Seules (1ut!Itur! ; routines en 
Dlaqage mac:hinc, viennent lé-
géremont accétorer h1 sauce 
biais si peu. 
Mais c'est quoi, ce lot► , mon 
petit ►liondotâr ') Vous ne 
l'avez pas eruoro décrit 
C'est vrai, M.âèoIémo C'oI;t 
un Space Inv;âdai:;. ()nyln,il 
non ') 
Avec del, vraie; vai, srux 

a 	
la 	-% 

Mais non, MdCI( !In. avr~. 

voile pièce. Dans celle-ci, un 
maillet de caoutchouc et une 
porte fermée qui pout être for-
cée gràce à l'épingle ('pick 
lock') et qui donne sur une 
troisième dans laquelle on 
trouve une fiole qui doit titre 
renversée afin de collecter le 
contenu qui aide à ne pas dor-
mir. Prendre la sortie ('down') 
qui mène à un donjon. allumer 
une allumette et prendre la tor-
che qui est dans un trou noir 
on y descendant avec les 
draps que l'on aura préalable-
mont attachés à l'anneau. Et 
là, en lettres de feu. s'étalera 
le nom des vampires servi-
teurs du Comte: Troussier. Ri-
chard. Greenland.' 
Nous savons tous que la dé-
tonte est nécessaire. au coeur 
d'un combat comme celui quo 
nous menons, mais n'en abu- 
soz pas. Rappelez-vous quo 
tant que nous n'aurons pas 
anéanti les forces o'Antares, 
nous ne pourrons nous per-
mettre d'exactions. 

Mhhtel galactique 

Nos réseaux sont surveillés 
par l'ennemi. et je ne saurais 
trop vous recommander la pru-
donce. Voici les nouveaux 
codes qui vont nous permettre 
de déjouer ses ruses pendant 
un temps. Ils sont à utiliser sur 
les sublateurs minitoliquos. on 
position test. Le premier por-
tera le nom de Télépom, et 
aura pour numéro do code 16 
1 523 55 15. Il sera suivi dos 
données 	complémentaires 
dans le cas do transmissions 
longues, qui sont Edouard, 16 
68 35 40 23. Ces deux codes 
serviront si vous avez dos 
messages à laisser à quel-
qu'un of que vous no vouliez 
pas utiliser la voie post-Hal. 
Mais prenez garde, car tout lo 
monde peut consulter vos 
messages. 
Le Capitaine Rodolphe Dau-
bourg mo signale un code im-
portant: le 16 1 278 90 00. II 
insiste pour lo diffuser, car 
celui-ci est destiné à intoxiquer 
los agents doubles d'Arcturus. 
Nous vous mettons on garde 
contre les clangers que pour-
raient occasionner l'usage in-
tonsif de ce code. 
Il existe des PAV (points d'ac-
cds Vidéotex 3D) à travers 
toute la galaxie. Si vous pos-
sédoz certains d'entre eux, 
vous pouvez nous les commu-
niquer afin qu'ils soient répar-
tis dans notre Flotte. 

Avec nous, oeuvrez pour le 
bion do la galaxie, pour la sau-
vogardo de la Grenouille Bi-
douillouso et do In Dark Fleet. 
Subcroâ. 

des oiseaux on basse résolu-
lion. Oui se trament, sont 
moches et mal animés. 
Mais alors il ne faut pas 
l'acheter ? 
Ecouto, Madeleine, c'est aux 
lecteurs que je parle. Chers 
lecteurs, excusez-moi d'avoir 
amené Madeleine, elle est 
bote. Donc. n'achotez pas ce 
logiciel, 1 morns que vous 
n'ayez du fric .1 loutre on 
l'air, Amen 

Non, ce logiciel n'est pas 
destiné aux informaticiennes 
nostalgiques de Jane Mans-
field. il s'agit de Robert le dre-
tionnaire. Bob le dreo pour 
les intimes, qui se lance lui 
aussi dans l'informatique. Le 
logiciel, conçu par Alain 
Duval, permet tout simple-
ment de conjuguer la totalité 
des verbes de la langue Fran-
caise, sans exception. ce qui 
représente la bagatelle de 
10.000 verbes et 470.000 
formes conjuguées, une 
paille ! 
Le fonctionnement est on ne 
peut plus simple: vous ren-
trez l'infinitif du verbe, et l'or -
dinateur génère automatique-
ment les 47 formes 
différentes du verbe en ques-
tion sur de tres jolis tableaux. 
Au passage, Robert en pro-
fite pour annoncer que les 
470.000 formes conjuguees 
des verbes représentent 10 
fois plus de mots que le petit 
Larousse et seulement 7 fois 
plus que le petit Robert, ce 
qui est une façon élégante de 

Ca rebouge du côté du 
Sanyo PH(; 28. Ceux qui on 
ont fait l'acquisition dernière-
mont vont pouvoir rire jaune 
(normal avec (lu matériel ja-
ponais). L' extension nié' 
moire est arrivée: 6.1 K pour 
la modique somme de 720 
francs, ça fait cher le MSX 
compatible (pour les softs de 
plus do 12 K). En ce qui 
concerne Io lecteur de dis 
quettes, lui aussi a franchi la 
frontière. A votre avis. ça 
vaut dans les combien un 
drive pour MSX ? Pour 
conquérir l'Europe et la 
France, vous vous doutez 
que ces diables do japonais 
vont casser complètement Its 
marché des penphtçrlqoe.. 
Vous avez (lits cin plein dJn:: 
le mille: le drive made in 
Japan vous coûtera '1200 
nouveaux francs. Une Paulo 

Ocean, cuI(,éir éditeur (font 
nous connaissons déjà Mr 
Wimpy et Hunchback, vient 
do lancer sur le marché un 
fou nommé -t-liqhrioou. ce 
qui est, les plus cinéphiles 
d'entre vous l'auront déjà de. 
viné, lo titre aniôrlcnrn du 
'Train sifflera trois fois. Il no 
tourne pour l'instant que sur 
C13M64, mais bénéficie do 
graphiques sympathiques et 
(to la musique originate du 
film. Bon, le n'ai rien (le spé-
cial à dire sur ce soli, mais ie 
voudrais profiter (Io l'occa-
sion pour lancer 1!n appel aux 
concepteurs. Vous; votes rap-
pelez de Outland, Ie fulm 
avec Senn Connory ? Los 
offots 	spéciaux 	étaient 
pompOs sur 2001 el Rencon-
tres (lu troisième type, thus-
foire sur Le train sifflera trous 
fois et Convoi, et Io résultat 

Digital flosoarch no veut pas 
t tro on rosin do standard. 
C'est une guerre ouverte 
avec Microsoft, niait; t)R 
;omble viser beaucoup plus 
halât. C'est ain-a quits ttropo-
sent le CGem, sy;;tQniit tickh0 
.nix ramIlifles tournant sous 
Concurrent CI' M (IlfM l- 'C of 
cc)ntltallhlt~ ;, 	Apr Icol 	1- 1 . ) 
clin peramet loi: ltl}innx fonc -
Ilonc, ituu e Ir Macintosh d Ap-
ple, r.'t•sl r clue uni! c%lcuila-
tru(;O. un Toolkit pour lin; 
iii.uiilitlfls utilisant. m,u . (cul, 
ultra sOuns rit dos Iciluulr . 1105 
lut!III1ti qui 5t! 5111trlrllrl5lnl. 
hrol, on puurr.r 	rlun quits 
flout Ilii, po(lUfâis stir lu Mac 

dire quo Petit Robert est 
beaucoup plus good for you 
que Little Larousse, malin le 
Bob! 
"Conjuguer' pour IBM PC, 
Apple lie. Thomson T07 70 
et M05. De 200 t 300 francs, 
distribué par Vifi. 

n'est-ce pas ? Quand le 
pense que les lecteurs fabri-
quès en Europe (pour Otic, 
Amstrad...) suivant la techno• 
loque Hitachi (3,5 pouces) va -
lont 3600 Irs on moyenne, je 
me dis quo ça ne sert vrai-
ment à rien de disposer 
(I'tine main 	t ol,uvre bon 
nl;uch(~. 

L) 

11 
::u.

. 

t2II11I super lour i1 I,1 . r iu iv 
clos p1t51it1 . 	Alors, 51)111'.' - 
(lotis un pelll jeu tiré do Ou 
tlanc1, ,avec Lino) m(c;i(ItIO 
f)o!pée sur Ghosbustors. 
lanurtuaiinn sur lot lavanc:he 
ties cli;lrnon(Ix niutants, I'in-
tér(l stir Lode Runner of 
l'histoire sur I lobbh. Sit vous 
plait, Of soil (111 snrls hill) 
vous dO(èng!'i 

r 	 ' 

Par contre, chose tolères - 
saule, le Gori est compalnble 
avec tous les logiciels exis-
tant dans le commerce. 111M 
n'a pas oncorc acheta lu tiro 
vol, minis les commo(c.â;cux 
do t)ul1t:Il Ili'-:isireh ont http 
espoir 
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d'information est tout de môme of surnommé The Count. 
nécessaire. Voici lo télé!ax Vous ôtes bien entendu en 
que nous avons trouvé sur un symbiose avec tous ceux qui 

	

garde do l'empire. Bien qu'il so 	sont connectés sur le modulo 

	

veuille sybillin. je pense quo 	on môme temps, mais vous in- 

	

sa signification ne vous échap- 	cernez une entité humaine qui 
pera pas. II semble quo le doit pourchasser ce vampire. 
cryptage utilisé soit des plus Dans la mesure ou vous péné- 

	

simples: ce no serait autre 	irez l'esprit do l'époque lors- 

	

chose quo do l'ancien Fran- 	que vous rentrez dans le jeu, 
çais I 	 les quelques aides qui suivent 
'Un trésor ostoit caché dans la vous sont données dans le vo- 

	

hache. Plusieurs fois essaye- 	cabulaire utilisé. 

	

ras d'abattre l'arbre, et lo man- 	"Lorsque le facteur sonne pour 

	

cho cassoit. Lo trésor surgira. 	la première fois, il faut lire la 

	

Belzébuth dans Ie cimetière 	carte of prendre l'épingle. 

	

redoit. Pour l'éviter, la lampe 	Après avoir pris les draps, 

	

et la clé prondoit, au cimetière 	aller dans la cuisine, puis clans 
ontroit, et la formule magique le monte-charge (dumb waiter) 
prononçoit: "Pierre prendre - et faire "raise dump" et "go 

	

Passage ontroit - grille ouvroit 	room". Là, on trouve dos allo- 

	

- grille entroit - bateau pren- 	mottes et une gousse d'ail. 

	

droit - grille ontroit - passage 	Revenir dans la cuisine, faire 

	

entroit'. Lampe étoindroil lors- 	"lower dumb". on sortir. et 
que esta sortidad. bicoz eke- vous arrivez dans une nou- 
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PAPY FAIT DE LA RESISTANCE 
A PAPYRUS 
Pépé Louis, qui est très bran-
ché micro comme chacun 
sait, a jeté un coup d'oeil au 	 • 
traitement de texte Papyrus. 
Il a constaté qu'il s'agissait 
d'une adaptation française  /7 
de Homeword qui est un très  
joli programme mais Ires 
chiant a utiliser. En effet 
Pépé, toujours vif d'esprit, 
s'est rendu compte que Pa-
pyrus travaillait en page gra-
phique et non pas en page 
texte. Ce qui ralentit sa vi- 	 , 	- 
tosse et diminue sa capacité. 	 t' 	 ° 
Pépé a donc pris son caddie, 	! , '  
et il a ramené ses deux barils 
de Papyrus au supermarché 	, r k 	 ' 
pour reprendre son baril 	 Ili 
d'Apple Writer. Pépé n'aime 	 ' 
pas qu'on lui soutire 850 F 
sur ses allocations vieillesse. 	r` 

CLEO PATRE 

SERVEUR COMMODORE :  
BALBUTIEMENTS 
Le serveur "Spacecom" a et e En échange de votre cheque 
mis en service à Prémont. II vous aurez droit à un mot de 
s'adresse 	en 	priorité 	aux passe. 	Un 	simple 	mot 	de 
possesseurs 	de 	matériel passe ? Ce ne doit pas être 
CBM (64, 4000, 8000). Vous un obstacle insurmontable: le 
pouvez 	pour 	60 	francs 	de premier 	à 	trouver 	un 	Login 
l'heure disposer d'une mes- gagne le droit de nous l'en- 
sagerie, 	d'échanges 	de 	fi- voyer. Renseignements Cas- 
chiers (texte ou programme), trataro, 	15 	rue 	Saint 	Roch, 
d'un annuaire des personnes Prémont, 28500 Vernociiles. 
abonnées... 	Toutes 	ces 
commandes se réalisent en 
temps réel. 	Il 	n'est 	pas né-  
cessaire 	de 	posséder 	un 
CBM pour se connecter: tout o 
micro disposant d'un modem 0, n 
(300 bauds, half duplex, ori o 
ginale) 	et 	d'un 	soft 	de c, 
communication peut y avoir • 

accès. 	L'abonnement 	conte 
100 	francs 	par 	an. 	Vous ; 
devez verser on plus de quoi 
payer vos connexions (mini. 
mum 50 francs pour pouvoir  
se brancher la première fois). i! 

ACTIVISION N'AIME PAS SPECTRUM , 
DEUXIEME: 
Allez, persistons et signons. Il est bien évident que nous 
Nous avons déjà dit que les déconseillons 	fortement 
versions Spectrum des jeux l'achat 	de 	cette 	version. 	Et 
d'Activision étaient nulles (et cher Monsieur Activision, qui 
contrairement à ce que j'ai dit ne 	comprenez 	pas 	grand- 
par erreur, mea grossa culpa, chose, cela 	signifie que 	les 
Pole 	position 	n'appartient possesseurs de Commodore 
pas au catalogue Activision, PEUVENT 	acheter 	le 	jeu. 
il s'agissait d'Enduro, qui est mais 	PAS 	les possesseurs 
tout aussi nul). Mais Ghost- de Spectrum! 
busters dépasse vraiment tes -e 
bornes. 	Autant 	la 	version 
Commodore (que nous avons ç' 
encensé et encenserons en- C' 
core, ma mie) est bonne sur ;. 
tous 	les 	plans, 	graphismes ° 
fabuleux, 	musique 	sur 	trois 
voies 	géniale, 	synthèse 	de 

réaliste, parole 	 animation 
_ 	 1 

' 	-  
ouatdiznéenne et tout et tout, \ 	 ` 
autant 	la 	version 	Spectrum 
est nulle, graphismes pourris. \. 	''; 
musique 	(fausse) 	sur 	une .\ 
voie 	au 	début 	seulement, - 
synthèse de parole borboryg- . Milto 	i 
mique, 	animation 	Goldora-  ' 	.,,,,t, 	f 	, 	tel\ 
ckéenne et rien et rien. 

BRODERBUND -- SONY 
L 'ALLIANCE ` 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

ÉLITE CRACKING 	SOFTWARE : SOFTCRACK No 1 CATACOMBONS 
BIEN BAS Ce petit cours de déplom-

bage est destiné uniquement 
aux personnes intéressées 
Ceux qui ne sont pas concer-
nes n"ont qu'à passer à l'arti-
cle suivant. 
Avant toute chose, permet-
tez-nous de mettre tes points 
sur les Y. Les logiciels dé-
protegés par notre groupe 
"Cracking Elite Software' 
sont sans but lucratif: ceci 
est une de nos règles d'or. Si 
vous êtes contre. allez donc 
faire un tour chez Clean 
Crack Band qui vous vendra 
ce qui ne leur appartient pas 
de droit et qui vous prendra 
pour un pigeon. a vous de 
décider. C. E S précise que 
les programmes déprotéges 
portant son label ne sont 
destinés qu'à des usages 
personnels et non pas (point 
très important) à des usages 
professionnels ou commer-
ciaux. Que les sociétés qui 
ont besoin d'un programme 
s'adressent directement aux 
détaillants de logiciels. 

Maintenant. abordons si vous 
le voulez bien. Ie problème 
du déplombage de PAPY-
RUS. logiciel de traitement 
de texte édité par EDICIEL. 
comme un "hobby' et surtout 
comme un sport intellectuel 
tels que les mots croisés ou 
les échecs. 
Après un quart d'heure de re-
cherches à l'aide d'un disk-
editor (programme de lecture 
directe des pistes d'une dis-
quette) tel que celui du pro-
gramme Nibbles Away. nous 
avons pu trouver la routine 
qui vérifie si la disquette est 
bien un original. Pour la loca-
liser. nous avons employé 
une technique très simple qui 
consiste à rechercher la 
chaine d'octet 8C CO qui met 
le drive en position de lec-
ture- Cette chaîne 8C CO se 

Grâce à la société GM21, Ma-
cintosh devient désormais un 
compagnon des médecins 
géneralistes. Le logiciel Mac 
Doc permet de gérer un fi-
chier clients comprenant la 
mémorisation des données 
sur l'état physique du patient. 
sur le traitement en cours, et 
sur l'évolution de son état gé-
néral ou de sa maladie. Mac 
devrait bientôt tenir le sté-
thoscope et signer les ordon-
nances. Pour le moment il se 
contente de signaler que des 
médicaments ne sont pas 
miscibles, que l'ordonnance 
est prête et qu'il veut bien 
l'imprimer 	au 	nombre 
d'exemplaires que vous dési-
rez. Le soft tiendra compa-
gnie au médecin pour la mo-
dique somme de 8900 francs 
(s'il possède un Mac). S'AI 
veut Mac et le logiciel et s'il 
est parmi les mille premiers à 

Quest est une société an-
glaise qui fabrique des exten-
sions pour le OL de Sinclair. 
Dans les derniers arrivages. 
on peut noter un drive de 
200K pour 3000 francs, un 
800K pour une demi-brique 
et un disque dur Winchester 
de 7,5 Mégas pour une bri-
que, le tout hors-taxes. Des 
RAMs additionnelles sont 
disponibles aussi, mais at-
tention les prix: 1000 balles 
pour une 64K. et 5120 francs 
pour une 512K, Co qui fait 
Ires exactement dix francs le 
K si mes calculs sont exacts. 
L'acces â une mémoire de ce 
type se fait en 150 nanose-
condes. ce qui n'est ni ra-
pide, ni lent, bien au 
contraire. Ouest a aussi mon-
tré (tiens, j'te l'montre, mais 
j'te l'donne pas, il est pas 
prêt) un disque optique dont 
la contenance est de 2 

trouve ici sur la piste $ 10 et 
il ne reste plus qu'à lister la 
routine qui contient cette 
chaine pour nous rendre 
compte de la façon dont est 
protégé le programme qui 
nous intéresse. 
Apres modification et rechar-
gement du programme, on 
s'aperçoit qu'une routine 
supplémentaire de contrôle 
vérifie que rien n'a été modi-
fié dans celle de protection. 

Cette vérification se fait à 
l'aide de l'instruction EOR: 
c'est à dire "faire la somme 
de tous les octets de la rou-
tine de protection". Pour ré-
soudre ce problème. il y 
existe 2 méthodes: recher-
cher sur le disque de la rou-
tine de checksum (compte 
d'octets) ou modifier la rou-
tine de protection de telle 
sorte que la somme des 
octets soit toujours la même. 
La seconde méthode étant 
plus rapide, c'est celle-ci que 
nous avons retenue: 

1) Collez sur l'original une 
languette auto-collante afin 
d'éviter les erreurs de mani-
pulations qui pourraient en- 

le commander, il lui en coù-
tera environ 27000 francs. Le 
logiciel a été développé sur 
Lisa en pascal et est incopia-
ble. d'après l'un des méde-
cins a l'origine du projet. Les 
informaticiens sont plus ré-
servés à ce sujet et disent 
que seuls les professionnels 
peuvent arriver à craquer le 
soft. Y a-t-il un médecin infor-
maticien dans la salle ? 

Docteur MAC 
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Gigas. Pardon ? Un Giga ? 
Vous prenez un Méga, vous 
rajoutez trois zéros et vous 
avez un Giga. Ce disque se-
rait théoriquement en vente 
d'ici un an pour la modique 
somme de 15 briques, oui. 
anciennes, mais 15 briques 
quand même. Oui, mais 2 
Gigas Bon. alors ça va. 

9 	 ~ 

n i 

:ice r 

dommager la disquette. Ceci 
est une des règles primordia-
les, lorsque vous désirez dé-
protéger une disquette. 

2) Copiez Papyrus avec un 
programme de copie stan-
dard tel que Copya (DOS 
3.3), Utilitaires systèmes 
(PRODOS) ou Disk mun-
cher.(Il ne fonctionnera pas 
tel quel. la protection étant 
toujours présente.) 

3) Chargez Nibbles away ou 
un éditeur de pistes, entrez 
en mode "sector editor". et 
lire la piste S 10, sector S 09. 

4) Changez le $ 46-ieme 
octet de: 

- C9 (valeur originale) 
en 

- A9 (nouvelle valeur) 

5) Ré-écrivez le secteur sur 
la disquette que vous venez 
de copier. Ne jamais écrire 
sur l'original. 

6) Lisez piste S 10 secteur $ 
OA. 

7) Changez le $ 2D-ième 
octet de: 

-00 (valeur originale) 
en 

-20 (valeur entrée) 

8) Ré -écrivez le secteur 

Comme vous avez pu te 
constater. nous avons modi-
fié ces 2 secteurs en préser-
vant la somme totale des 
octets d'origine, soit: S C9 
S 00 = S C9 (somme d'on-
gine) et S A9 -- S 20 = S C9 
(toujours même somme). 
Cette méthode signifie que: 
- quel que soit le résultat 
donné par la routine de pro-
tection, le branchement s'ef-
fectue toujours comme sur 
une disquette originale (dis-
quette déprotégée égale ori-
ginal). 

Voila. Maintenant, vous pos-
sédez un Papyrus déprotégé. 
Chargez-le. et si la disquette 
ne fonctionne pas. c'est que 
vous n'avez pas bien suivi 
les instructions ci-dessus. Si 
elle marche, bravo ! ! ! 

Ah ! ! Encore une chose: ran-
gez votre original dans un 
coffre-fort ou dans un endroit 
sec et sans poussière et utili-
sez votre copie. Un original 
coûte très cher et son dépan-
nage vous ferait perdre du 
temps: le temps, c'est de l'ar-
gent. 

FIN de cet épisode. 
Merci de nous lire. 
A suivre... 

Ultimate joue le leu et vous 
offre dès maintenant (à vous 
et votre Spectrum) de quoi 
vous arracher les rares che-
veux qui vous restent. De 
haut en bas et de bas en 
haut, vous devez sillonner ie 
monde souterrain d'Under 
Wurlde à la recherche de dia-
mants et autres gemmes pré -
cieuses. L'originalité du soft 
tient toute entière dans un 
seul mot: tirer niet ! Vous 
vous déplacez de droite et de 
gauche. en marchant ou par 
bonds. Les meubles-et autres 
tableaux ne peuvent être 
franchis qu'en sautant. Les 
monstres qui trainent dans le 
décor (superbe) ne vous 
tuent pas directement: vous 
rebondissez dessus (tout 
comme pour les meubles 
sus-cités). Gare aux trappes 
et aux chausses-trappes qui 
s'ouvriront sous vos pas lors 
d'un détournement de saut 
par ces infâmes bestioles. 
Concluons bien: concluons 
court ! Bon soft, bien réalisé. 
bien énervant. bien drôle 
(dès que les mouvements 

D'ici un mois a tout casser 
vont apparaitre les premiers 
logiciels valables pour MSX. 
Ils seront diffusés on exclus-
vité par Sony, qui en a acquis 
les droits auprès de Broder -
bund. A votre avis. pour 
quels softs pouvons-nous 
nous enthousiasmer de celte 
façon 9 Pour Lode Runner 

et )'en suis parti à toutes 
pompes parce qu'il no s'y 
passait strictement rien din-
téressant. 

pDss tiles sont o.er Cr, 
Utilisez de pre ererce un 
joystick, les commandes cta-
vier ne sont pas commodes. 

SATANAS 

(ividemment, et pour son ri-
séparable camarade de pro-
motion: Choplifter. IIs seront 
bien sûr présentés en ROM 
enfichables. Les propriétai-
res de MSX vont enfin pou-
voir s'amuser... 

A SAINT 1)01 IX 

MAC REMPE1T UIS ORDONNANCES 

QUEST FOR QL 

JE SUIS ALLE AUX PREMIERES RENCONTRES 
PROFESSIONNELLES DU JEU MICRO-INFORMATIQUE 
ORGAN/SEES PAR L'AGENCE OCTET POUR LE COMPTE 
DU MINISTERS DE LA CULTURE LES I 1 ET 12 JANVIER... 
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LES MEMO/RES D'UN VIEUX DEBRIS DE LA MICRO 
-J vais t'dire un truc, p tit 
gars !...' 
Oui, m'sieur ? ?' 

-En micro. t'as pas l'temps 
de te retourner sur ta chaise 
que t'as déca pris six mois de 
retard. Tiens...tu vas pisser 
un coup c'est humain, et 
quand tu reviens. y a déjà dix 
nouveaux ordinateurs plus 
performants que te tien qui 
viennent de sortir- Ca m'fout 
la déprime ça, p'tit Tu vois. 
I m'sens plus aussi enthou-
siaste qu au début. C'est si 
Ioin...Quand tout était beau 
et tout état neu' Ah ! J'peux 
dire que d'en ai vécu des 
belles heures !' 
'Waouuuu, vous voulez pas 
me raconter, m'sieur ?' 
'Ok, p'tit. Pose ta galette, ton 
pot de beurre et ton ZX81. 
Pépé Louis va te raconter 
tout ça." 

LES PIERRAFEUX 

Déjà. en ce temps la. on 
n'avait pas beaucoup de jour-
naux. Ca remonte bien... at-
tends que je ne dise pas de 

bêtise.-.- oui.... c'était en 
1980. 
Quatre ans déjà ! Je lisais 
l'Ordinateur Individuel dont 
les couvertures étaient vrai-
ment à chier. Mais la passion 
survole ce genre de détails 
sans encombre. A cette épo-
que, on se posait des ques-
tions vachement essentielles. 
Tellement essentielles qu'on 
n'a toujours pas trouvé de ré-
ponses. Tiens, écoute cet 
éditorial de Jean-Baptiste 
Comiti dans l'OI de juillet Si 
'La solution qui s'impose 
passe par la nécessaire stan-
dardisation des matériels et 
des logiciels." 
Ben la, tu vois. je trouvais 
que ça n'était pas une mau-
vaise idée. Je me disais que 
si tous les ordinateurs adop-
taient le même standard, 
tous les programmes pour-
raient tourner sur toutes les 
machines. Le pied. L'éclate. 
Le fun- La classe quoâ 
merde. Et puis on s'est 
rendu compte que seuls les 

Suite de la page 1 
grammer que des salles réalis-
tes, et ce qui enlève tout I'inté-
ret du jeu puisqu'il suffit de 
quelques allers-retours pour 
changer de tableau. Le ta-
bleau suivant ? Ne révons pas, 
c'est le même. Nul, docteur ? 
Nul, mon pauvre. 

Je continue. Deuxième partie 
de la saga de Roland: Roland 
voyage dans le temps. Alors 
là, nous touchons au sublime, 
toutes proportions gardées. ce 
qui signifie que le jeu est joua-
ble. Vous (moi, j'insiste) incar-
nez Roland, et vous devez re-
monter des tapis roulants. 
escalader des parois qui s'ef-
fondrent, éviter des aliens 
comme d'habitude, sauter des 
parois vertigineuses et j'en 
passe. Jusque présent, c'est le 
meilleur: l'ai déjà compté au 
moins 15 tableaux, et je n'ai 
pas tout fait. En fait de balade 
dans le temps. c'est réussi: on 
passe sans problèmes d'un 
fort Roman à l'aprés-holo-
causte, d'un bateau anti-Dra-
gons nordique à la Fin des 
Temps. Si vous ne savez pas 
comment assister à la fin des 
temps, vous pouvez consulter 
utilement le Guide du routard 
galactique, je garantis le résul-
tat. 

On continue. Laser Warp, j'ai 
un préjugé défavorable contre 
les lasers. Alors ? C'est nul. 

japonais ont essaye d'impo-
ser un standard La. j'ai 
commencé à me méfier parce 
que les japonais me gonflent. 
j'y peux rien. c"est inné. Enfin 
j'ai compris que le Standard 
c'était la MORT du progrès ! 
Je me suis dit qu'il valait 
mieux l'anarchie totale et la 
compétition plutôt que la mo-
rosité d une clique révisio-
n'ste de constructeurs valets 
de l'impérialisme et du mar-
xisme strabique (parce que 
j'ai fait mai 68). 
Pour prendre un exemple 
frappant : regarde ce qui se 
passe avec les magnétosco-
pes ! ! C'est le standard VHS 
qui l'a emporté. Bon, très 
bien. Mais â cause de cette 
connerie, plus personne 
n'ose sortir le vidéodisque. 
Alors 	que 	pourtant 	il 
EXISTE!!! Nom de Dieu! Tout 
le monde a vu que ça mar-
chart bien et que c'était gé-
nial le Vidéodisque !... Oui... 
mais... patati, patata, nos 
vieux stocks de magnétosco-
pes a Poitiers, faut les éclu-
ser, etc. etc... Voilà où ca 
nous mene les Standards. Ca 

coince 	l'industrie, 	le 
commerce et l'initiative. S'il 
n'y avait pas de standard, il 
n'y aurait pas de monopole et 
on s'en porterait pas plus 
mal. Personnellement, je 
m'installerai bien mon studio 
de télé dans la cave et une 
éolienne sur le toit pour ma 
petite consommation électri-
que. Oui, je sais, je suis un 
vieux con. 

REVENONS A 
NOS MOUTONS 
Je m'emballe, je cause, je 
cause, et j'oublie l'informati-
que dont que c'était au sujet 
de laquelle que je voulais dé-
velopper ma réflexion. 
L'informatique, donc. était 
alors un champ relativement 
vierge où les tentacules vis-
queuses des mafiosi tout -ter-
rains n'avaient pas encore 
harponné leurs ventouses. 
(Si Proust vivait toujours, il 
serait jaloux de mon style). 

Vous voulez savoir quand 
même ? Vous savez quelle 
heure il est ? Je dois le rendre 
ce soir, cet article. Si je vous 
détaille toutes les merdes, 
vous n'aurez pas le journal 
Vendredi, et faudra pas venir 
vous plaindre. En vitesse. 
alors. Il y a des envahisseurs 
qui vous tombent sur le coin 
de la téte, et vous devez leur 
tirer dessus. J'avais prévenu. 

Bon, il est 4 heures, je me  dé-
pêche.  Bridge It n'a pas de 
titre français pour la bonne rai-
son que c'est un import. Amu-
sant petit jeu, si ce n'est que 
c'est pompé sur un Ga-
me'n'watch, et que c'est très 
mal animé. Le principe en 

II  

deux mots, vous pouvez 
set des ponts durant un laps 
de temps assez court, et il faut 
choisir judicieusement le mo-
ment où vous les baissez puis- 

On ne se posait pas trop de 
questions sur ce qu'on allait 
acheter comme machine : 
c'était le ZX80 , le Sharp 
MZ80, le Tandy TRS80 ou l' 
Apple qui avait oublié d'étre 
80, mais ça lui a pas mal 
réussi quand même. Le choix 

DATA SOFT VOP 80 

était limité côté prix : c'était 
mille baltes ou dix mille 
balles. 
Je ne te parle pas du look 
des machines : vu qu'elles 
étaient peu nombreuses. les 
constructeurs ne les faisaient 
pas carrosser par Pininfarina 
(Ferrari). Plus moches que 
les premiers micros grand 
public tu mourrais : effective-
ment, its sont presque tous 
morts. 

OU QU'Y SONT 
PASSES 
CEUX- LA ? 

Quand je te dis qu'on n'avait 
pas le choix, j'exagère un 
peu. En fait, à l'époque, on 
ne faisait pas vraiment la dif-
férence entre le micro fami-
lial et le micro professionnel. 
Tout ce qu'on vendait était 
destiné aux ingénieurs ou 
aux étudiants. Le reste, 
c'était pipi de chat et peau de 
zébu. Si t'avais pas fait math 
élem et deux ans d'école, fat-
lait même pas songer à tripa- 
touiller 	un 	clavier. 	Au- 
jourd'hui, on nous tient le 
discours exactement in-
verse : -Vous n'y connaissez 
rien ? Parfait ! Ce micro est 
fait pour vous...-. 
J'aimais bien cette période 
où rien qu'en lisant les pubs 

♦ ALTOS 
j'avais l'impression d'être le 
neveu d'Einstein. Mainte-
nant, quand je vois la campa-
gne pour Alice ou le VG5000. 
j'ai 	l'impression 	(fugitive) 
qu'on me prend pour un con 
doublé d'un attardé mental. 
C'est peut-être le cas, mais 
je n'aime pas qu'on me le 
fasse sentir. II y a des limites 

qu'ils sont l'objet d'un intense 
trafic. OK ? Accrochez-vous, 
on accélère. 

Astro Attack est nul, je ne vais 
pas prendre de gants. vous 
avez un petit vaisseau poursuivi 
par d'autres petits vaisseaux 
qu'il faut abattre dans un petit 
labyrinthe, je suis pour l'amour, 
la paix et les grandes choses, 
donc c'est nul. Au suivant. 

Atom Smasher est très mal fait, 
heureusement il est sauvé (de 
peu) par son originalité. Des 
particules tournent autour d'un 
atome, et bien caché à l'intérieur 
de votre vaisseau spatial (on se 
demande ce que vient faire un 
vaisseau spatial dans un atome, 
mais je suis désolé, ce n'est pas 
moi qui ait fait le jeu) vous 
devez tirer sur un proton qui est 
à l'intérieur du noyau. Comme 
d'habitude, basse résolution et 
animation sucre-les-fraiséenne. 

Le labyrinthe du Sultan, dont 
on voit la présentation sous le 
nom anglais de Sultan's maze 
dans la cassette de démonstra. 
lion, est pire que tout. 

Le Polichinelle, qui s'appelait 
Punchy a l'époque ou il n'était 
pas encore importé en France. 
est un sous-Hunchback, cf trois 
paragraphes plus haut,  on 
moins bien. 

à ce qu'un homme normal 
peut supporter. Or donc les 
ordinateurs-vedettes 
n'étaient pas légion, mais on 
trouvait des constructeurs à 
la pelle. Tiens, je peux te 
citer quelques noms de ma-
chines qui vont te faire 
rêver : qu'est devenu le 
PCC2000 ? Et le MACSYMII, 
et le SANCO 7000 de 
SANYO ? Où sont passés le 
VDP80 de DATASOFT, le 
COMPUCOLORII, l'ITT2O2O 
qui était une copie conforme 
de l'APPLEII ? 
Disparus le Z89. I'tSTC5000, 
I'AL T OS, le PASCAL MI-
CROENGINE, le SUPER-
BRAIN. l'ABC, le VECTOR 
MZ, le MAZELII, le TMS 
9900. le CAB 65, le MCM 
900, le SORCERER...j'en 
passe et bien d'autres en-
core' 

A ISTC 5000 

Hé oui, p'tit gars, toutes ces 
machines sont tombées en 
désuétude ou dans un oubli 
si sombre que même en se 
penchant au bord t'en vois 
pas le fond. C'est te progrès 
ça, tu vois, c'est aussi INE-
LUCTABLE que l'usure des 
pneus dans le Paris-Dakar. 
Le plus rageant pour ceux 
qui avaient investi dans les 
micros de l'époque, c'est 
qu'ils payaient très cher : 2.3 
ou 4 bâtons pour un malheu-
reux petit 8 bits moins rapide 
qu'un M05 et avec moins de 
mémoire. 

SUBSTANTIFIQUE 
MOELLE! 
Mais alors, me diras-tu. quels 
sont les enseignements à 
tirer de cette évolution Pépé 
Louis ? 
Je vais te donner mon point 
de vue. D'abord les prix ont 
baissé et les performances 
ont augmenté. donc de ce 
côté-là faut pas se plaindre. 
Ensuite, il y a une bande de 
truands qui n'ont strictement 
rien à foutre de l'informatique 
mais qui se sont installés 
bien à cheval sur le créneau 
histoire de se faire des sous. 
Vas-y mon pote. c'est le mo-
ment de faire tinter les tiroirs-
caisse. Il y a quatre ans, les 
gars qui fabriquaient I'ISTC 
ou le VECTOR étaient de 
vrais ingénieurs qui y 
croyaient. Maintenant, pour 
faire un micro, il suffit de 
passer un contrat avec une 

Master Chess est un jeu 
d'échec dont le titre français té-
moigne d'une remarquable  ingé-
niosité: Echec et mat. Mis à part 
cela, le jeu est bien, la  bibliothè-
que d'ouverture est complète. et 
les options intéressantes, bien 
que difficiles à maitriser. De 
plus, le temps de réponse est 
assez rapide. Je ne vous expli-
que pas le jeu d'échecs. vous 
êtes sensé connaître. 

Amlettres, c'est un traitement 
de texte en basic, superbe dé-
monstration des fabuleuses 
qualités de l'Amstrad, et tota-
lement inutilisable sur un plan 
professionnel. Il convient tou-
tefois pour des courtes lettres, 
ou de petits mémentos. 

J'en viens à mon préféré. mais 
j'avoue que je l'avais essayé 
avant. II s'agit de Fred l'élec-
tricien. Co jeu est nettement 
inspiré, sinon complètement 
pompé sur Uncle Claude qui 
existe pour de nombreuses 
machines. Un petit machin qui 
ressemble a Donald doit rame-
ner vers lo bas dc l'écran en 
les poussant des ordinateurs. 
De temps en temps, l'oncle 
Claude qui n'est pas sans ros -
sembler quelque peu à Sir 
Clive Sinclair balance des 
Spectrims (gag) et des Orac- t 
(pup) bien entendu mortels au 
contact. Rien dc bien oxtraor- 

usine japonaise ou coreenne. 
de payer un designer pour 
que le 'look' de l'appareil soit 
moderne. et l'affaire est dans 
le sac. Exemple. le PENCILII 
de Hanimex ou le 81T90 de je 
ne sais plus qui C'est tout un 
état d'esprit qui a changé 

GROS 
SONT NULS. 
Quand Thomson fabrique le 
MO5 ou quand Philips fabri-
que le VG5000. est-ce qu'ils 
innovent ' ? NON !! lis ne 
font que suivre et exploiter 
un mouvement dont ils ne 
sont ni à l'origine ni les créa-
teurs. Pourtant on pourrait 
croire qu'ils sont bien mieux 
équipés que d'autres pour 
faire de la recherche et nous 
pondre un micro super evo-
lué, intelligent. avec de la 
mémoire, qui puisse piloter 
un magnétoscope ou un 
vidéo-disque. Non. ça serait 
trop beau. Les gros construc-
teurs préfèrent 'assurer'. Je 
seraiscurieux de savoir quel 
est le prix coûtant d'un MOS, 
histoire de mieux compren-
dre le principe des marges 
bénéficiaires. Mais tiens, je 
prends un autre exemple : le 
lecteur de disquettes du T07 
n'est pas fabriqué par Thom-
son. Il est importé d'extrême-
orient. D'après ce qu'on m'a 
dit, l'information reste à véri-
fier. Thomson doit les tou-
cher aux alentours de 300 ou 
400 francs... pour les reven-
dre plus de 4000 balles. Y 
font pas dans la dentelle, les 
commerciaux. De quoi faire 
baver Jack Tramiel. 
Tu vois petit. c'est bien qu'il y 
ait un grand bordel commer-
cial dans la micro. Mais ce 
qui est emmerdant c'est que 
la plupart des marchands 
sont là pour bouffer le gâteau 
et qu'As se foutent de ce 
qu'ils fabriquent, de ce qu'ils 
vendent et de ce qu'ils pro-
motionnent, comme de leur 
première paire de chaussette 
en fil d'Ecosse. Y a plus de 
moralité. 

J'TE CAUSE PAS 
DES LOGICIELS, 
MAIS 
J'T'EN PARLE 
QUAND MEMS! 
Là, les programmes ont fait 
un bond fantastique en 
avant. Pour te dire, pas plus 
lard qu'en 1980, mon jeu fa-
vori c'était le casse -briques. 
Depuis, j'ai Summer Games, 
Sky Fox ou Conan le Bar-
bare. On est passés du ni-
veau maternelle à la thèse de 
troisième cycle. La publicité 
pour les softs n'existait pas 
et on était loin de se douter 
que 5 ans plus tard on débi- 

dinaire dans le jeu lui-même 
mais il est assez accrochant. 

Roland on the Run est un 
caca inspiré de Frogger, sauf 
qu'en plus il est dans un train 
en marche. Mais il doit  traver-
ser une route encombrée 
quand même. 

Roland aux oubliettes serait 
très bien si le scrolling ne tai-
sait pas si mal aux yeux- Cet 
omniprésent 	personnage 
avance dans un dédale de 
couloirs, en s'aidant éventuel-
lement de cordes qui pendent 
des puits. Inintéressant. 

Roland fait des petits trous 
et tout le leu est dans le titre. 

Roland in the caves a été tra-
duit par Roland à Lascaux, ce 
qui n'est pas tout à fait juste 
puisque le jeu est en fait piqué 
sur Underwurldo. Sauf qu'il est 
très beau sur Spectrum, et nul-
lissime ici. 

Haunted Hedges est un Pac-
Man. 

Cubit est un Tic-Tac-Toe 3D. 

Xanagrams... Suivant. 

Allen Break-in, Space Inva-
ders, même combat. 

Quack a Jack, une oie doit 
manger des morceaux de cho- 

ferait du !ce! a !a tonne. 
Ca c-est ur.e bonne chose. 
Après tout. vois-tu, !es ma-
chines on s'en fout pourvu 
qu'elles ne soient pas trop 
ringardes 

L'important. c est tout ce 
qu'on peut faire avec. Et là. 
quand je constate que sur 
l'Apple qui est plutôt démodé 
il continue de sortir des pro-
grammes qui sont aussi bien 
et même mieux que ceux du 
Macintosh. je dis bravo les 
developpeurs. Foncez les 
p'tits gars. faites-nous des 
choses drôles. intelligentes, 
subtiles. c'est le cerveau qui 
compte. pas le micro. 

T'ES QU'UN VIEUX 
RADOTEUR 
PEPE LOUIS 
D'accord. je suis pas dans le 
vent, et t'ai la vieille nostalgie 
du temps où tout ça demar-
rait. Les débuts de la micro-
informatique en France. ça 
ressemblait à Mai 68. Un 
grand bordel et plein d'en-
thousiasme. A cette époque 
là, les gens avaient ENCORE 
PEUR de l'ordinateur ! Ils s'en 
méfiaient parce qu'ils ne sa-
vaient pas ce que c'était! 
Maintenant, les ordinateurs 
n'impressionnent plus per-
sonne et c'est bien dom-
mage. 

Le grand mouvement de dy-
namique a été récupéré par 
des faiseurs de sous à la pe-
tite semaine. Heureusement 
qu'il reste quelques esprits 
frondeurs pour jeter l'ana -
thème sur les hérétiques. 
Tiens, verse-moi donc un 
Pernod, petit. Toute cette 
causerie, ça m'a donné soif 
et ça m'a embrouillé les 
idées. Rien dc tel que de 
s'éclaircir la gorge pour s'illu-
miner le cerveau ! 
PCC PEPE LOUIS 

/KID ORDINE 

cotai en évitant un  ptérodac-
tyle. ou je suis myope. 

6 heures, j'ai une demi-heure 
d'avance ! Mission accomplie, 
j'ai trouvé 4 bons logiciels. A 
la semaine prochaine, pour un 
nouveau reportage-papier. 

Attendez ! Il me reste une 
demi-heure, je vous donne on 
vitesse le hit-parade. 

Les notes sont sur 20 

Fred l'électricien 19 
Roland voyage 
dans le temps 19 
Master Chess 16 
Roland Ahoy 15 
Roland aux oubliettes 12  
Amiettres 12 
Roland fait des 
petits trous 10 
Atom smasher t0 
Quack a Jack 9 
Bridge It 4 
Alien Break-in 0 
Xanagrams 0 
Cubit 0 
Haunted Hedges 0 
Roland à Lascaux 0 
Roland on the run 0 
Snooker 0 
Polichinelle 0 
Labyrinthe du Sultan 0 
Hunchback 0 
Astro Attack 0 
Laser Warp 0 
Oh momies 0 
Jack pot 0 
Harrier Attack n 

Hunchback est aussi nul que Snooker, nul. 
sur les autres machines. 
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recte de Lode Runner datant 
de 1982. Là encore on peut 
se demander comment une 
sous-production pareilleeut 
être Commercialisée. Pour 
vous donner une idée- la ver-
sion Apple n'est pas vraiment 
plus rapide que ta version 
Commodore, un combte 
compte tenu de ta qualité du 
drive CBM. Les graphismes 
n'arrivent pas à la cheville de 
la version C64. Le jeu est lui 
aussi lent et le joystick est 
remarquablement mal géré... 
Rebeurk. Bref. si vous possé-
dez un Apple, vous aurez 
meilleur compte à acquenr 

autre chose (je sais pas moi. 
euh... Lode Runnr par exem-
ple) ou à vous les procurer 
en pirate. 

La RAIE 

DEUL I GNEURS DEUL I GNEZ EN CHOEUR 
	

LES MARIAGES CACA 
Cette semaine. vous n'aurez pas droit à l'énervement ni au 
cours de morale appliqué. Je rie m'adresserai donc pas aux 
possesseurs de Sinclair. ni à ceux d'Apple encore moins â 
ceux de Texas pour ne pas citer Amstrad ou Exe)v,sion. Pour 
vous dire nous sommes enterrés sous les productions des 
Thomsonistes, des Oriciens et des Commodoristes. La qua-
lté arrive petit à petit à un niveau extraordinaire et imprévisi-
ble. malgré une légère tendance à l'abus des bidouilles gra-
phlques sur Thomson. Satisfaction presque générale donc qui 
nous conduit à suspendre l'épée de Damoclès au-dessus de 
la tète des premiers programmeurs cités. 
Les cinq accessits vous seront présentés aujourd'hui par Gé-
rard Ceccaldi en personne. puisqu'il a bien voulu se joindre à 
nous pour donner son avis dans la production de cette se-
maine. On applaudit bien fort: GERARD CECCALDI... 

Alors. Gong, nous citerons donc. Gong, les petits programmes 
en premiers. Gong, qu'on les appelle les accessits tong. 

~•~i11 

Premier de la longue et brillante liste des accessits, Jean-
Yves LE FRIEC propose un magnifique utilitaire pour Thom-
son créant des caractères géants sur imprimante ou à l'ecran. 
Nous sommes géantement impressionnés. 

Listing TO 7 n° 1 

-
= - 	•'_ A NSt: c as • -?' 	: FOPP= 'T035TEP-: I 

T T 	P ,= 1 7HEMBC1kF•. I A40+!7-P , 0s-2e, 2 

	

-i Is B+î-PtiR-16.:76-J25'.C:T= 	i 

I 

Deuxième nomme de la série, Bruno AGOSTINO nous pro-
pose son petit Space Invaders en deux lignes, petit par la 
taille mais grand par la qualité de réalisation. A vos claviers 
TRSistes ! 

y Listing TRS 80 

EE1((144x0)=32)*(X>-15)+(PEEK(144e8)=64)* 
(X<15):P=P+1 	IFP>955T4ENPRINT:PRINT"L'AP • 
PAREIL F1 ATTERIT VOUS PERDEZ!!!„ •":PRIN jé 
T"POUR REJOUER TAPEZ 'RUN'":END:ELSEIFT= o I 
ITHEN2ELSEIFPEEK(14468)=128THENT=1:XX-X+ ° 
928:GOT02ELSEI 
2 XXX)-64•PRINT@XX,'t";:IFXX>=PANDXX<=P  
42THENFORT "TOUCHE";'FORD =IT05:PRINTvP-1, 

"` =:T012a:NEXT PRINT@P-1," 	;:FORU=lT ;i 
0100:`4E/PE,<T •RUN'ELSE1FXX<64THENT=O:GO 
7C1E .S_GCi(C! 

Richard NICOLAS ne souffre pas de l'angoisse du créateur 
puisqu'il a trouvé un scramble en moins de deux ans et trois 
lignes. Bonjour l'effort pour ce flemmard. 

- Listing T07 n° 2 	 ç . 
, 

r 	:.TEir , ç• ,:~::L_•:CPEEMt,F).9:CLENP..2:G 
E ,c E it =hi_}• 1 ~!"•. lS . HSÇ, 2J J. 2SS1 I l~1 ~N: [I 	 J 

-rGs•l'=65.b5.î5r12v.127122.8.5:P=16:x= 
ON5OLE 16, 24: r-4: FOR 1= 1 T03: P-E T , 2bi' I 

le.GP1 t -:NE,:T:FOF1=1T039:AS=Ai*GPS tt: 
NE: T:E=2 	 f \( 
to P=F--PNDO2-1 , ~F:3 , *1Rl3ï,:lr)CATE6,24 
:FRINTNfi:L0Ci4TEF,23:PP14T' 	:S=STIC ►  . e 

•_~~.=='►+NG%:9,- =3Ar•I['. 74 IF;LPE~`I 
16 	?2~HENPLaY°(•0 :E=E-1'.FErn1HE1I°~> 

SEPSETcd:+E. 14•° 	:n0I0hELSEr-=ETA  
PS', 1 0.4:C=r+1:LOCNTE15, 14:PPIPil : iFE 
COLOEi:COTOIFi 

Robert GRAS passe outre au monopole de l'anglais dans l'in-
formatique en proposant de remplacer le message READY 
par ... un mot français dont vous ne pourrez nier l'indéniable 
fraicheur, cong. Pour les possesseurs d'Atmos, vous devrez 
changer les deux derniers DATA de la ligne deux (ED et CB) 
par BO et CC. 

Listing Oric 

1 R$="Pro',tt ":F0RI.IT06:PQKEI+1,p$c  
(MID!(R1. I, 1 ))'NEXT=POKEI+I,O:DOKEO.~' . j? 
*Dep 
2 FOR.I=0706RERDRlPOKEti4@9tI.R NEXT 	~~-' 

: DOKEM 1 B,1E400 DRTRMrt9,, MRO„ e4C, OED, 
NCB 

Guy DUNAND donne une mesure de sa flemmingite aiguë 
lorsqu'il nous précise qu'il est inutile d'allumer le moniteur 
(trop fatig ant) pour constater les effets de son deuligne. 

Listing TO 7 n° 3 

! f1=PEEK.(%HE7C3 .OR8: POKE&HE7C3,11: M=PEEK< 
i rlE7C3 )AND24 î : POK.E>,-HE?C3, M: FOR I =110109: N 
E Y, T 
2 GOTOJ1 

Grand gagnant de la semaine. Joël FLORY nous envoie (et 
par la même occasion vous envoie) un superbe utilitaire de 
course pour le Commodore 64. Chacun des Cbmistes lisant 
l'hebdo s'est heurté au problème de l'indiçage des instruc-
tions GOTO, GOSUB ou RUN. La solution existe et elle tient 
en deux lignes. Nos félicitations absolues et unanimes à Joël. 

Listing Commodore 64 

1 PUJKE88, F1 : POKE89, 192 • POKE99. FJ PUY. E91, 192' PO>,E781, 3.3 
SV341971:PUKE1,54:P0KE43169.0 

2 POKE43170 192.FFJPI=479J3TFJ47088'POKEI+2069,PEEKCI:'-  
NEXT :POKE49155,76 

Les humoristes de la semaine ont trusté avec les micros 
Thomson: les cinq programmes de monsieur BAULIEU• le so-
leil de Alain BOESPFLUG, le robot bavard de Cyril HEBERT, 
les graphismes messagers de Christian PASCAL et les énig-
mes résolues par le Pépé de Fredo GIACHETTI (concernant 
le sexe véritable de Micha). Merci à tous les Thomsonistes et 
à la semaine prochaine... 

EPYX et Apple ne font pas 
bon ménage 	Deux logiciels 
fabuleusement 	nuls 	et 	ré- 
cents 	viennent 	d'arriver 	sur 
notre (oh combien délaissé) 
marché 	national, L'un 	se 
n)rnmn . r.. sh 	r-,,rmh C ~i 1 

r 	1 :,i 
Crush.Crumhk and C ornpl 
1 he N10 is N101-1a Grec 

Chomp" et date de 1983. II a. 
parait-il. été nominé dans un 
concours de logiciels. IIs ont 
dû oublier de préciser que 
c'était un concours des plus 
mauvais softs de l'année. 
Les deux programmes princi-
paux de gestion du eu sont 
écrits en Basic (CCC 	et 
CCCMAIN). Le jeu est ininté-
ressant, lent, moche, en-
nuyeux, pas beau, nul, beurk • 
ça y est chuis malaaaade. 
Pour l'autre soft, il s'agit de 
"Jumpman', adaptation indi- 

Amstrad France annonce son 
intention de sortir une revue 
inspirée d'-Amstrad user's 
magazine qui reprendrait 
largement le contenu de 
celle-ci, tout on rajoutant des 
informations typiques à la 
France. Si tout va bien, cette 
revue serait en vente en Fé- 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! saires à l'utilisation de ce pro- ART.6: 	Le 	prix alloué pour 	le 
Rien 	de 	bien 	original 	dans gramme. concours 	trimestriel 	sera 	remis 
cette formule, pourtant nous Bonne chancel au plus tard un mois aprës la 
essayons 	de 	faire 	quelque Règlement: clôture du concours trimestriel- 
chose de différent: nous orga- ART.1: HEBDOGICIEL organise ART.7: Le présent règlement a 
nisons un concours perma- de façon mensuelle et trimes- été déposé chez Maitre Jauna- 
nent tous les mois et tous les trielle un concours doté de prix Ire 	1 	rue 	des 	Halles 	75001 
trimestres! 	Et avec des prix récompensant le meilleur logiciel PARIS. 
dignes des programmes que du mois et du trimestre. ART.8: 	HEBDOGICIEL se 	ré- 
vous allez nous envoyer! ART.2: Ce concours est ouvert serve 	le 	droit 	d'interrompre 	à 
De plus, ce seront les lecteurs à tout auteur de logiciel quelque tout 	moment 	le 	présent 
eux-mêmes qui voteront pour soit le matériel sur lequel il est concours en avisant les lecteurs 
leurs 	programmes 	préférés réalisé. 	L'envoi d'un logiciel en un mois avant. 
sur 	la 	grille 	récapitulative K7 	ou 	disquette 	accompagné ART.9: 	La 	participation 	au 
mensuelle. d'un 	bon 	de 	participation 	dé- concours 	entraine 	l'acceptation 
Pas de jury, pas de décision coupé 	dans 	HEBDOGICIEL par les concurrents du présent 
arbitraire. HEBDOGICIEL n'in- constitue l'acte de candidature. règlement. 
tervenant que dans le choix ART.3: La rédaction d'HEBDO- 
des programmes qui devront GICIEL se réserve le droit de HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal 
être 	ORIGINAUX 	et 	FRAN- sélectionner sur la base de la Foy 75008 PARIS. 
CAIS. 	Si 	votre 	programme qualité et de l'originalité les logi- 
n'est pas tout à fait au point, ciels qui 	sont 	publiés dans le Sera déclaré gagnant le pro- 
un de nos spécialistes vous journal. gramme qui aura obtenu le 
dira comment l'améliorer pour ART.4: Ce sont les lecteurs qui, plus fort pourcentage de vote 
pouvoir nous le proposer à par 	leur 	vote, 	déterminent 	les par rapport à la totalité des 
nouveau. meilleurs 	logiciels 	mensuels 	et programmes reçus pour un 
Pour participer, il vous suffit trimestriels. même ordinateur. 
de 	nous 	envoyer 	vos 	pro- ARTS: 	Le 	prix alloué pour le Ainsi, pas de favoritisme pour 
grammes 	accompagnés 	du concours mensuel sera remis au les ordinateurs plus puissants 
bon de participation ainsi que plus tard un mois après la clô- ou très diffusés. 
toutes les explications néces- ture du concours mensuel. 
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AUX URNES pas bien grave! Toutefois, tau- ORIGINAUX du BULLETIN de 
s jours dans un souci d'équité, VOTE: pas de photocopiés. 

nous n'accepterons que les 	cela serait trop facile! 

Abandonnez quelques instants Date limite d'envoi du bulletin de vote le Jeudi 24 

vos claviers et prenez votre Janvier à minuit 
plus belle plume pour remplir 
le bulletin de vote ci-contre. La 

BULLETIN DE VOTE rédaction 	d'hebdoqiciel 
compte sur vous! 
La marche à suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci- 	

A renvoyer avant le Jeudi 24 Janvier minuit à HEB- contre le programme pour le- 	
DOGICIEL, concours mensuel, 27 rue du Général quel VOUS voulez voter ainsi 

que celui pour lequel vous 	
Foy 75008 PARIS 

votez en SCCOnd (le second 

nous permettra de rendre plus 
JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: équitable la formule de choix 

du gagnant). 	 NOM DE L'ORDINATEUR: 
- Reportez le nom de ces deux 
programmes sur le bulletin de 	

NOM DU PROGRAMME: vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 	 JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUI- 
A renvoyer avant In 24 Janvier 	

VANT: 1085 minuit à IIEBDOGICIEL. 	
NOM DE L'ORDINATEUR: concours: rnensuel, 27 rue du 

Général Foy 75008 PARIS. 
Il est fort probable que ceux 	NOM DU PROGRAMME: qui participent au concours te- 
root voter leur papa, leur 	

NOM ET PRENOM: maman. leur cousine et la tota- 
lité de Kuri amis et relations 
pour lotir programme. Normal' 	ADRESSE: Mais comme chacun d'eux 
fera la mémo chose, cela nest 

f BON DE PARTICIPATION 1 
Fir)rri 
Prenorrr 
Age? 	 Protn•.•.i.)n 
Adresse 
N tiélephone 
Nom du progrtlmrnr: 
Nom du materiel inih1,e 

declare être 1 auteur (1n r:r {,rrigr.irnn,' ((ii n r: ,t ni urbi imitation rip une 
copie (l'un prr{Eamcov 1sfr;tani (r: pif)(}r-Fmle1r rriart rn;1 {iErr{)niii et 
t'a(itorise HEBDOGICIEL a le put)lier La ri1msneralirn pour le', tr:leu• ; 
fub ti(Cs sera (Je 1O00 francs par p;Ige (un programme n'occuf)ant f ;r•. 
une page enti(rft ,r r;i rr niunr Err au trrnrriL1 rte I:F '.urf,FCC u(ciJ(1n1} 

Signature qbli4atorim 
('.iqn it(sre des r)aroril . prior Ire•; mineur•;l 

1 e prograrmme doit être expedie sur support rnarrrttlrtur, (r,:l , r.ttrt (iii 
rlrtiquette) accompagne rl'un rles,crrt)111 (1r t:Jlllr (lu r:Fir'riel utrll ;(!,. 
(fun( ri tic(: ri'iltrli ,.Ilion r) i t)rr,rtr.irnnlr? l r-". •,uEip(Jrts (tr. Orr,rtr,Irn- 
trrr'., Ii il)lif.•...(,nt r» ti'. r,r • 	r. „riiirclt (Jon(, {).1', r1 en f;iirr> une co{►re 
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BOURSE DE LA MICRO 
LA PREMIERE BOURSE CONSEILLE 
MET A VOTRE DISPOSITION MATERIELS GARANTIS, 
SON DEPARTEMENT VENTE D'OCCASION, 
SON SERVICE D'INIT IATION ET DE FORMATION, 
SA SALLE DE DEMONSTRATION POUR ESSAIS ET TESTS. 

NOS OCCASIONS SELECTIONNEES 

APPLE IIE 	 Voreaon de bas's 	 10.000 F 
Lecteur Neuf 

LOGABAX LX 500 	►  Disk LX 529 	 11 000 F 
DF DD, 500 Ko 

DRAGON 32 	Joystick + Docs + prgs 	1.900 F. 

LYNX 96K 	 nu 	 1 200 F 
+ logiciels + livres 	 1.500 F 
+ magnisto 	 1 800 F 

107 	 2.0001 

SHARP EL 5500 II 	Joystick + prgs 	 750 F 

SHARP PC 1500 	+ CE 150 ►  CE 158 	 5.000 F 
+ magneto e Pros 

XX 81 	 t Clavier + buffour clavier 	280 F 
+ MGR 164K r rnagnitri 
► Pros 

KOALA PAD GUM 64 t log ( lecteur Disk 	nou:, consulter 

Extension ►  APPLE 	 nous consulter 

REPRISE DE VOTRE ANCIEN ORDINATEUR 

APPLE 

VENDS POUR APPLE II imprr-
mante Seikosha GP 100 A + 
carte interlace parallel,.: 1800 
F Michel LESCURE Tel: 342 25 
10 (de 12H à 14H et le or 
après 20F1). 

VENDS APPLE Itc ►  impri-
mante image writer 80 coI. + 
moniteur tic t souris tic. Norn• 
bicux logiciels et publication., (L• 
verses: 16.500 F (valeur 19.000 
F.) Monsieur PERRY TeL 526 
60 17. 

CHERCHE APPLE tie r lecteur 
de disquettes + moniteur. Le 
tout a un prix intéressant. Martin 
Pierre Tel: (66) 21 00 54 (après 
18 FI) 30000 NIMES. 

CHERCHE moniteur APPLE lie 
Laurent PICARD 3 rue Monstes-
quieu 17110 St GEORGES DE 
DIDONNE Tel: (46) 05 1 1 02. 

CHERCHE programme commu• 
nication V21V23 normes trance 
(Teletel f Transpac) pour 
Modem 2 cartes AS 232 Super-
sdrie ou DTL 2000. Cherche 
Contact modem Belge ou fron-
tir;re France. Didier MISSION 
104 rue du Comté 5700 AOVE-
LAIS Belgique 

ATARI 

VENDS jeux vidéo Atari avec 2 
typos de manettes ►  4 K7 Jeux: 
1000 F. Tel: (55) 69 14 30. 

VENDS ou ECHANGE pour 
Atari 800 XL tablette ractito t 
K7 Zaxxon i K7 Pooyan + K7 
Jeu aérien contre Atari 850 ou 
contre, langaq( as,errIblr;ur, 1l: 
888 888 76 f1) (LYON) après 18 H 

VENU'.) ATARI VC.'; 	10 ;;i'; 
,ettr;. Farre offre. 1o.iblIt(j 
vente; s(ipar(e. VENDS au- ;sl 
jeux pour CUM 643. Ludovic 
DARDENNE E2 Le Thouar 
83130 LA GARDE ret: (94) /5 
5489. 

VENDS A !ARI 800 XL Pal + 
peritel FIVP 80 + Secam IJI$F + 
lecteur K7 t 12 jeux i hire 
(valeur 5500 F.) Vendu 31:00 f 
Ronald VAN AS SCFHE 118 rue (Jr; 
la Cherr tisse Y ernadlr, ; 77720 
MORMANT 

VENDS ATARI 800 XL t drive 
imprimante ►  rV Couleur i 

,fr., j' t rr,gk ,hr>t 2 ►  1 livre + 
250 r)rr,yr:►rnrn; 11000 F. J. 
Michel MABILLE 50/58 rue P. 
Dulac ¶)4122.0 Fr;ntenay .ou 
bin, Tol FiS 44 c.2 

VENDS ATARI 600 Xi. ~ rria-
rErl;trl Al;gin 1010 ►  r:rirrJr,rr 
audio 	:,utolrrnation ba';v, 2ur 
K7 	f r2rtürJran Farr; t ►  hvrr;~; 
d':~f,prr;ntr :r;ar)r;' 2200 F X;ivirer 
l_AITOC;tif: ')i t 40 Clamart fnl: 

ACHE FE pour ATARI 60O XI.. 
Ir iti2ur (1r;qIJu,tto; on (,txl (Ir. 
rnarrho 1(X)0 F A (;CA 1F 'f 
rue Sarni slue 1200x1 1 ')UF/_. 

CASIO 

VEND` CASIO FX 1021' ►  tr► -
trerl.rr;r; K7 t tmprireviri1i2 thorrni-
quo FA10 ( I ri couteaux papier) 
t nnaorsol et jeux. Lr; lotit 11300 

F. G. CHAT e1Y 15 aIIl,-(i do la 
noierai!; 93160 NOlGY I.I 
GRAND - rooi. 305 42 16. 

VENDS PB 200 Cranio 2,3 hyteo 
t FA3 Intettace K7 ►  élut en 

cuir t pruyranlmr;rt •,ur K? (1t!,-
pornble.'t rnr,(lutr± financier. type 
r aleolatr1:t; lirrer1Arn ('rix h (1h 
hatlri• P'i ;thtlrt' vents) r,lp ►rrrt 
JN I>Ul ICANI r!r i(.I >nrr) (!u 
château 3 (tour(; (Ill I1en;7rd 
1742O rl)()I 'Il.t 	I r;l (G) r110/ '12 
n5, 

VEND"; l'Il 100 4 ()I-1 (r,xion 
siort rel;rrarairi) ►  livras. Lector 
650 F (valeur 1 100 F ) Sylvain 
MOYNE 73 Quai Veil Piqu:)rd 
25000 BESANCON tel (81) 81 
10 90 5apr&s 1911). 

VENDS interface table traçante 
Casio FA 10 prix ►niMessant. 
Pierric GFIFESLIN 52 rue Marcel 
Loffel 1)5100 ARGENTEUIL Eel,  
441 16 01 

ECHANGE CASIO PB 100 + 
Ext méritoire contre Extended 
Basic ou échange module "Re- 
turn pirato' , fine' 	I 	argent 
contre Extended Basic ou 
Achète Extended 13:,!,c. Bruno 
MOREAU Toi. 460 28 50 

VENDS CASIO P13 700 t livre 
e manuel: 1000 F. Mathi:);; 
BOLLAERT 22 rue de Paris 
95680 MONTL1GNON Tel: 416 
17 51 (aprc-s 19 FI). 

VENDS PB 700 + imprimante 4 
couleurs FA 10 ►  magn(cto int(;-
qrG CM 1 ►  extension mOmoire 
ORA ►  nombreux programmes. 
Le tout 3700 F. Marc SJOS-
TEDT Tel: 534 74 26. 

CANON X07 

VENDS 	micro-ordinateur 
CANON X07 avec imprimante et 
nomrebux pro( rramrn' Y;. 	[tat 
neuf sous garantie (valeur 4500 
F.) Vendu 3000 F. Louie AlJ-
BERT tel: 808 02 42 (aprl;s 20 
heures). 

VENDS CANON X07 ►  inter-
face K7 t 20 prograrnrno'; ►  
doc le tout 2200 F. sous qarari-
lie. J. PAUMIF_R 91300 MASS'( 
Tel: 01 1 87 /4. 

COMM 

VENDS oU [ClIANG1_ contre 
programrnos CUM 64 Pitfall 2 et 
Colos.,u Chest; 2.0.: 60 F. cha-
que..J;.tcqur;'; DEVI QC rr;l: (90) 
47 25 70. 

VENUS COFA.64 RV13 F'r:ritel v 
d',t;i'; ;aile VC 1(;,30: 350 F. 
Thiorry KL.EUSC} 1 7 place CI!;-
ment 67000 STRASBOUF-HG fol: 
(88) 23 23 86. 

VEND'_; f)r,ur GUM (.4 KI 
Fiu'bert..Jr;i,p. /_axon. Fort apo- 
cal/pr.(:. 	tv, I farrior attar k... dc 
20 ra ` r) F 	pier,(, 	Mors'.;ir;ur 

vHAGILR 10 rue rie' 'o21ho /_r;-
lande 59530 LC r)UF_ tiA'r loi: 
(27) 49 23 06 

VENDS CF3M 64 r 'cran me-
nechrorrie + lecteur K7 ►  joy;-
tick + nombreux proç)r:,rnrnr;': 
(valeur /000 F.) Vendu ',',rl(i 1=. 
13. FOU SCAT Tel: (98) 21 ',2 21 

VENDS pour (;BM G4 Ior)lc«:I 
•;tir K7 :(ilii Flir;ht: 200 F Iir;,n, 
r r:,ptri';rno 	31J 	Uonr,l 	iii f i- 
IFiAFFID I of du F'r!; Flouri 55210 
VICNf IJl IF=.`-; loi' (29) 89 331 
18 

VEr1U ; pour (;f;M (A, 4 KI ort 
r roar; 31) ' I'p Uur;l: 120 F„ 
,al:rxy: 130 F , VJirnblr;rfc,n'64 
150 F , `/r)()f )r)O C;i':Iti,: 180 F 
Port (Jf;itiJt t;r :,ilial on 1r,L'rl►1(;, 
.Joami M:giver; 1JELAEIlE,IHl Lr; 
n'ur:,t /324(1 1 Gf:NIX / 
(,,I)If:t t'; Toi (Il) 31 f;!, 91'). (ir; 
wt,r,k trail) 

VEND)" GUM 64 couleur + 1 
livre ►  1 carteuchn jeu t 1 cri 
b;mat;r; K7 2500 F. Marc 
I3OIiF1F1Gl_1 loi (91) 77 43 20 
fz,1firr,, 191 I)_ 

(;13M C,4 1 	1541 fil (,I If (t(;Ili 
pr( tr ir4rn; Joux n-ia 	"wfvlut 
o1ilh;err,', (aver, (iO(;'), D. FUU 
LON Tr;l: (3) AFJE 00 47. 

VENDS COM (14 Secarn 1 JI Ii 1 
Fir►ntei t rr,rrtnn F'r>nlr;l 	tria 
qn?topt►one KI ►  lecteur rl1•,1• 
t 5,41 	r 	imprimante 	1 !i?', 	1 
2000 fouilles M.;tIr1(J r loystIt-k 
;1 jeux r,tir K/ 	r,:►rtoticlio 
IoOI_ 64 ►  (; r,;trtu ici st. ; jeux 
I 1O ouvr,aç)r3'• il utilI ,Itir,ri et rlr; 
t,rus;r:trnrnrs•; Ix>ur (; r;4 ►  1(1 
r1►  :rtur;tfe8 titis vrn.. Le lout !21:11 
neuf ert ornt,;tlla(Je d'onç)►nr; 
8000 F. G(;rarrl (uGrAVI_ t4 
rise Gustave Coonii;t 7738O 
COMUS LA VILLE tel. 060 58 1 
97 (;►pr(;., 18 I l 30) f'o uhrlitl, Is -
vrai on rra:► t(;n(;t ;ur F':rni: 

ORIC / ATMOS 

VENDS Atmos i Alin►  i Pcrilel 
► Oric pour tous 1 clefs pour 

C)nc ►  Chcoric 1, 2, 3 ►  pro-
r)r:.trnmes diver:;: 2000 F. Mon-
u;ur LEFEl1VRE 27 rue do Sa-

ionique 1)5100 AFiGENTE:UII-
roi: (3) 982 22 42 (apro; 10 11). 

ORIC 1 48K t unit!: (le dis -
quette Jaamn / livre;; r norn-
bm(tJ;e K7 do jou t adaptatour 
NB intOgrls et cables: 4000 F=. P. 
I.E HUBY Tel: 867 30 74. 

VENDS ORIC Atmor; r ma-
gnl;to + 10 Iogi(; ol> 1 livres t 
I+ :tiraq proq, ramrnos. Ie tout 4000 
F. Jo()I LFMOINE 2 rue, A. 
Lr; o Bat 211 E';c. 02 95340 
PF SAN 

VENDS Atmo , 48K ►  TV N/E3 + 
adapt. NB +magnéto K7 t cor -
(Jon 3 Jacks + 15 prograrnrnt; 
(jeu) Lr; tout 3000 F. loi: (23) 
52 02 20 (aprè ; 17 I 130). 

VENDS ORIC Atmos I peritel 
+ alim. i rr;vue 1 livre^, ►  
119 proqrarnrne :; du commerce: 
2450 F. Mont;ir;•ur DESEIATS 
R' idenco Mac(do Fiat 6, En-
tr(o F, Appt 170, avenue de 
Beutro 3360O PESSAC. Trsl: 
(56) 36 64 67. 

VENDS ORIC Atrno;; 46K + 
Pri;;c plsritel t alimentation Poe-
tr;i I rnagnl;to K7 Ilerrnes I 13 
K7 yeux + 2 rnantiol:, (j:,ranlio f, 
mois) (Valour 5000 F -.) Vendu 
2700 F. Albert GIAMI rel: 671 
05 67 (aprGr; 1Fil1) 

VENDS Oric Atmos, 4(3 Kr) t 
cordon p!,•ritel + tatirnont;ition + 
cable mcrgnGlo + 6 lor)irar;l: + 
clivors programrnte; ,ur li ;hnrlr; 
(,t K7 s livre "(.,its; , vos; )o,ux fur 
r►tmrls f quoIgluo'; revues (va-
I(,ur 3500 F.) Vendu 2100 F. Le 
tout. Ludowc FJA,';.'SIE 4 rue 
O scar II 06000 NICE Toi: (93) 
37 28 31 (entre 12 11 et 14 t 1). 

VENDS Atrno s 46K t Pente;! + 
adaptateur NU t 50 projr.rrn-
rnrân: 2500 F. .r rJ(,hattro. 
VENDS imprimante MGP 40: 
I8(X) F. P. UR(.1NFAU lot. (43) 
94 07 20 (heurt;,; reps►'). 

VENDS Oric 1 46K + Ponlel I 
Mod. NB I tout cahlr, + K-/ 
jeux. (Valour 3000 F.) Vondu 
1900 F. Olivu;r FII1 GF_F3 12/14 
run .)fi Potin fr;l. /36 29 94. 

VENDS Ur2I(, 1 ►  rwiritj t rluh-
Ir)alinn I K! jeux + :,Itrn. 1_r; 
tout (.;n fion !mats 1'1() F (' (;AN-
UUI,'; 13 roil du (;ill pi 1r;rr ri i rss'2r 
92230 CiF NNEVI►  I If 11.'; 	1 et 
/94 02 42 (apv(2•, 1 Iii 1) 

VC_NI:) ; Otic Atrno•, 4f, Kr, + 
joy .tick t,pr,ctrrrvullr> i it trri:rrrr; 
+ 2 msvnuiel; 1 4 KI : 2/01) F. 

l_:r iron I 	I Ar'1( r F1 20 rue dr,; 
F=r:rnr,hr:r; : 	I,r; 	f'nrti;iy '3132:30 
(AIAFIVII t) fil (1) 1332 2O'38. 

VENC)`; ()File 1 40K r,vfr;(; I 
rnr,rlul;lier;r NUI inroiporb 1 (;Or-
(lot) i'rnlr;l (si :rhrn. t 2 ru:seueI'~ 
(fr:►nr,:,i ; rtt :u►(;I:u•,) 1 KI tex 
01 ulil,t;rire", ►  2 (ivre; ;: 21)00 F. 
J 	(;hrir;tophr) (GAFINlI ii 'cnL 
254 113 92 (r,ntro 1'.1 et 21) 11). 

SPECTRUM 

VF-ND)r; Irttlirir;l peur 	p.;lrissn 
I uni (;;rlo 75 F. Alain I F. 
(2eH111. F1r)utit (10 Falser Far Or 
(rira •; 2.')160 CF 10/ON. 	f t,i: 
(')>i) 2/ 27 7(3. (:rpr(,r> 11111). 

VI t'IDS ;poctrurn I ie1er1;iv,r? 
ZX 2 1 iii;ujnh,to t 2 cartoli-
(.h(, ; 1 2 lIvrr;r, t 14 jeux (Va 
Iqur :3132.1 F.) V(,nelu 1110(1 F 
ft)l: 62O 46 11 

vi: tiU'; .';f'FCCHUM 411K f'r:ntnl 
I Nil 1')90 f' (nulrnt,lr intr 
frrr;o ZX 1 • 'l. Irrtnur , rnicrr,tlrr 
'Ire; 	e 	fj (J1ri(11,J/1ttr7 i 	2500 r' 
I_'ensomt)Irl 7pQr.Irs,rt ►  -113K r rn-
trlrinco ZX t e 7 toctnurr; r f, 
cJe,k ►  irnprrrnantr; r papier 
Ihr;rrrnque pour imprimante ►  5 
I► vrer; (ROM dltsa~;semb!!;e + 
rchrm:r rdu Spe(;trum) ►  cliver-
.,r;r, K7: 4200 F. Mon•;ir;ur E3OU- 
MIE_lI t(ii 341 I3 152 (hr;urr"• titi-
mean) 

VL:NI)`; rira ;r;rnl)Ir 	oil 	;par(. 
nient livrer noufr; :r verni(; prix 
Lr; petit livre du SFN;churn", -Ir; 

Orami livre du Spectrum", la 
pratique du /X Spectrum' tome 
1, "50 prograrnrnes pour Spec-
trum'. Daniel KLOTZ toi: (8) 780 
50 78. 

VENDS Spectrum 48K Pontet + 
interface rnanettr,fi jeux: 1300 F. 
t 12 K7 do jeux: 500 F. t 4 

Ilvror3: 200 F. ou Io tout 2200 F. 
Thierry GREGOIRE 5 rue de,; 
C(,dros 33170 GRADIGNAN Tel: 
(56) 89 61 00. 

VENDS ZX Spectrum 48Ko + 
interface Peritol + interface ZX 
1 (;ou s garantie) i microdrivo 
ZX + 4 micro dlsquettru; ►  300 
programrnes commerciaux dont 
beaucoup t;ont Int ;dits en 
Franco. Le tout avec équipe -
mrrnt, manuels et ornballar)o; 
(J'onqine,: 4000 F. Tel: 341 34 36 
(Parsi;). 

VENDS Spectrum 48K Poritel t 
interface 2 X 2 t 1 manette (Je 
jeux -+ 1 lecteur Cflrcqitreur KI 
t 1 imprimante COM32 ►  1 

cordon -;an (pertel) r 3 livres + 
3 rouleaux papier ►  plusiour5  
K7 dont A r;mblour, 120 routi-
nos pour Spectrum. Echoc, Co-
balt, Madoadracr;...: 4500 F. 
Monsieur CASSAR tel: ('.>f;) 04 
05 93. 

SHARP 

VENDS PC 1500 { 8 Ko ►  int 
primante CE 155 1 Docs + 4 
livrer; ►  divers programmer;. Le 
tout 3200 F. Tel: (35) 23 43 34. 

VENDS PC 1500 -t imprimant(- 
CE 150 r PC Macro + ouvra-
(1r;s (Sybox i P i) i manuel 
Iangaqo rnachino' 2500 F. Lau-
rent PEr IRO J' 5 rise Goya 33111) 
St MEDAIU) Ery .JAI-LES 

VENDS F'C 1500 + imprimante 
CE 150 + mémoire CE 155 do 
8 Ko t m;iqnÔto K7 Sanyo t 5 
potitn•i K7 ►  livron: rnor)rr d'om-
ploi pour F'C 1500 t manuel 
d'application + boite a outil pour 
PC; t ;00 + 20 progr.rrruntr; t A 
la (1l;couvc;rle du l'(.; 1500 + 
nombreux proçjrarnrnrtf; t ()tu -
;iei.rrr, numl;rri; (1e Lr revue Or• 
(llnatr;ur (10 pochn: 1000 F 

UIS E I tornualrl FAVI E Routa 
oie Mulot 3914 VCYIiAS 
SUI.';' .;( 
N.U.I...J.0 : !'our creux rlul nil le 
saur;,/( p:r;; 1000 l  
3.600 F. Fi,7n,irii; 

VENDS PC 1500 + nm(iu!o )3 
Ko t interface irrnprrrri:inte 
3000 1 . Olivier S(OOIJR-J ;t 
LONE .JIJMF All TeL 909 73 86 
(apr(ii 1911). 
VI-NUS F'(; 1500: 1000 1-. Men-
r,ir;l,r (A.`;Ot)ILH[L 9/4 f>(; 90 
(IIr;uri)t; horeaij). 

VENDS PC 1500 I CE 150 t 
CE t'.,s I rusvgri!,10 K7 I rlocu-
rnonl ilion Ir; tout 36O0 F. Yvrer; 
GAL'( vol: (74) 1.i3 60 13 (le 
r;osr). 

VENDS PC 1(;00 t mnralrm2 I 
eext(,rl ion mOifosio FiKr) t livre'; 
(;t revue', : 1500 1. PIeIsl)p(; 
VERDIE it /5 run din, C:i,tr)n, 
281 10 LUCE Tol: (37) 35 45 8:3 

VE NF) ; f'(; 1500 Soil t ma 
nsø,t, r1'uIilsr;atiort t prograrn-
rrioJ; lle.Jo: 1500 1. Frnr►ri 
MAXIM()4T= 1'1 nitr;relu clos , C;rir 
riurvir, Cir/ir;rl la V;ir r nr, 19290 
(;ttAt'C)NNrs Iet: (1) F3!;7 111 1.3 

VENU i i'C 150O 4K t IrnE>n-
rniantn, ;rr;tiu;r> ;, hvrwi, rmstrit!te, 
srlunr;nLrlrr>n, cor(tt')lis, ruulr2:iux 
(,t ',tyle!. 	1 n, lotit 2200 (_. 
C;I Il VI: C t;', (rie (lu 27 Aout 
1/40(1 I AONY f rtl. -130 1 1 1(1 
(In r oir). 

VENDS PC 1500 r 4K RAM + 
8K RAM t imprimante et cor-
dons CE 150 1 doc. N' 1 et 2 
, livrer; sur PC 1500 + 5 K7 
pror)ran>mes. peu servi. Prix 
3500 F. Michel UROCFHE f 17 
Place du Cours 71110 MARI-
GNY Tel: (85) 25 1 1 41. 

VENDS PC 2 ( PC 1500) 4 
8Ko ►  imprimante + 8 Irvrr;r; ►  
K7 toux : 2800 F. C. COPUli-
f IAL 42B rue dr ; VigqnotJo 
78400 CIIATOU rel: (3) 6913 14 
55 

VENDS PC 1251: 800 F. ;1 db-
battro (garanti jusqu'en Avril 85) 
Monsieur f30NFNFANT 49 
Place de la Marri; 453/0 JOUY 
LE POTIER -I el: (38) 75 08 
(heures de bureau). 
N. D. l.,l. C. I inn!; ? J'ai dbj i vu 
co monsieur quelque pert... Se-
rail-ce là, titins cells, pngr; 7 
Mais oui, il est clef ; 1c;; ZX .. I:1 
bon il on a à rovon(Jral... (ri 
vendre si you prfilOret) 

VENDS PC 1251 ou PG 121';. 
F-airo offre ti Patricia FOU13E 14 
(31d (Jo Flandro 62400 BE-
11IUNr- rr;l: (21) 01 04 f33 
(;,pr( ; 1 III I). 

VEND ,> M. 100 14 Ko Gtat neuf 
t lecteur K / + l);ir lc + 10 Jeux 
+ livre. Prix fi d6battre. Nirt>I.r; 
0001)1 F 50 rue Pserrr; .Joi-
grio tux 13!>ir; Coloinhrr; 9221(1 
t-;l 1110 20'I4. 

VIC 20 

VENI)G VICE 20 1 rnorfI1I0 ry 
+ prit;(, I'onitol I Ioctour K7 I 
nxtnev;ion 16K r c;►rtr,oefir 
jeux Ii;irlar Netr:► cri 1 K/ toux 
Filin I f)r()rJr:,rrintsr-. jeu/ + 
m;inr,tle; tir; lieux LC; told 2o()() 
1-. I ;Brant l'L 11(101,111' 'Y viii; 
rlr;., ,Jardin 2',420 VOE1..II: AL) - 
(.;OIJHT fel. (81) 9f1 411 lit 
(;ipre'; 1 (; I 1 30) 

VI-NI) S VI(, 20 32 Kr) I tria 
lgnl;to t t;uf)r;r oxpan(lor t K I 
et ,sorrsbreux uvir;n; I jOyr;U(:k 
(valeur I 5000 1.) Vendis 
:11100 F. F'airicrr WA I A I ol: 
(2(i) 54 71 46 (npr(r ; 1(II I). 

VENDS pour VIC 20 Sen1inhIr: 
40F. VL h1r.1S Po' ,r COM 1;41 
200 proçJr:+verne;; .r partir (f(, 40 
F. phren. (litai; .:,ur tirsrn:inid >) 
r tic, MM 1.1711 (;li(ivmn rire Na-
filin 421!3 FIIOe1(;r.:s Int: (fi) 
11 72 30 (:rlr(; i 111 Ii 30). 

ZX 81 

VL N(1`; /X It 1 16K + rriarJe!2t(, 
+ jr;y2;1ir,k (il interface ►  
virer AIlS ►  f>lur; dry 100 prie- 

1 a livras 1 	I V l'Ill 
111)5 :if; ern N/It 2500 f-. 
toll;: 11300 F 	Philippe- ';AlJI ll_ 1 
:1 C1lerntn rio (;Ory 2v;7o(l 
MON rI:I-IMAI1 I r;l ('15) (1I 41 
/f3 (It, ',loi}k errxl). 

VI. t`Ji)'.; F,r,r,r /X 111 (;t;► vu;r Ali`; 
I 	Ir;u (Ir, r!i.Ii ott(,r; 	1 	prtr,k rit, 
Ili Ko Mun►r,ti,cli i 1 >;u;k svrr 
-emhu,iir 1 	1 pack I I~ 1(; ► 	1 
pack inli,vl;riss Icnl)ru4;,ule►  ivf:. 
r;.► l,lr, r nr,rrtt,rr;ui livvr,•r cil cr:i; 
rrttt,?, 	M;Ir(; 1)I •;l'I11 1/. 	Io f. 
(2 1) f± /1 ?1 

VI r~)t )'; /X fit 	rlr,rnl,rnu c I,rr) 
ir.urIriie. Jeux 	Foisr,l (:;(;l11 
(3Ar1U lot: 11131 II, 45.  

VENDS pour ZX 81 Sinclair KI 
jeux on tangage machine: I50 
F, VENDS flobdogtcrel n` 30 
au no 64. Ie tout 145 F. Remi 
LACOMBE 3 trnpa';sc Charles 
Lecoq 34500 BF_/IERS. Tel: 
(67) 76 75 57. 

VENDS ZX 81 + mô•rno►re 16 
Ko r manual r1'uUfi ration r 8 
(lv(r;'; "Ordi 5" 1 1 cassette 
nombreux programmes. Toi: 
28.18.48, 
N. D.L.J.0 ' Cncora un qui a OU -  
1)110 (10 fIH)ll(r ;nn i(i(Iirtilit ou nu 
!narra!; l'r;nrlrr,ll Oil ,l htabile. Feu-
(fraIl lotit (Jr; môme pas prondro 
Io:; lecteurs pour clos devins. Jo 
rr>u (Jomando si certains 
co(n/)renfleral lo français car cola 
(,rit 1)1 00 la cinquibn>c loir rlrlo le 
mot un exemple [lour Cwler que 
cola recommence. La prochaine 
lois Jo !'Gcrir,ri on chinois 
VENDS ZX 81 t oxl. 16 Ko t 
clavier ml;c;inlquo t manuel 
alive. ►  G livrr;c, t 6 prrvvjr;lm-
rno'; cams I nornbrouses revues 
(Valeur 2.500 F.) Vendu 1000 F. 
Tol: (75) 04 78 57 (aprO s 1811). 

VENDS ZX 81 16K + manuel t 
cour:, infurm;iliqun, ; pour /X 81 
+ iV noir (;t blanc portable + 

rnagn!>lo + 30 progran►nu; ; an- 
filial 	i revues t 2 K/ jeux et 
diver', t 	rhOrflas dr>xtr,nilon 
Faute rOSOIUHon I joysticks; I 
sonorircalion ilii clavier i char-
qetir (le l)r()(1mart1rT. Prix 1700 
t sr cdOhattro. tel: (7) 894 06 59 

II itt(; VF NDS initiateur (/X 131 
sqrtart;; !) (NUI.JC: Ces c'or,! 
1)rr do rani!) ►  r;xIr;nr;ior ►  I6K 
+ clavier Aft;; i KI on Lise -
(/II(/(> rrlr►r;l)lno rorty nin(>( 
(I MG) + lu)IIrIrIin;: diver'. Al;O 
/ l,o,;;;ibililri hvrnlrnn l'ail; nu 
iOii!e)H;.() 	fleetly 	!.l 1iAlhD 
rel: (61) 24 .1 F 20 poste 2109 
(h()tJ(o.s l A(t)m). 

VF NDS ZX 81 t 16K r clavier 
mij(,,triiquo ►  m:►gnbto I 7 K7 
Joux 1 cr)rrlr;nr; I :3 1iviv;r; 1-0 
tout 1200 F il rl(;i):tttrr; Fht1G-
rir; F011 r F 'si: (1) 48') 43 59 
(77175,0 F'ONT(t IAIl 1 IlAIN). 

VENIJ'; %X fil ►  t,xtr>nt;it)n 
11îK I i:lavr(,r AI3 S t blhlio-
Ihi;rluo (70 livre ;•;) 1 50 pro- 
r rammn 	Iceux 	nt 	(Jtltit;sien;i. 
I'm ix Intl;rear;:► tri. .Joan Fran_ 
irai'; 1Ilil.i1'I'1! 54 run Alm(; 
Collet 59130 I IAhJ 1 MON 1 toi; 
(27) r>!, 77 03. 

VEND"; ZX 81 + clavier ARS: 
(;!O r :IrJ,rf)tnl(,ur ruarso1lov2 + 
2 rruint}Iles^,: 400 F4, t 3 loç)t-
cir;lr; tin jeu: 180 F. 1 livra et 1 
logiciel gratuit pour lotit achat. 
Chnitiuni IIAMON 16 avenue 
Jacque;s Uurlor: 92350 LF_ 
F'L1:s2'2IS 	I«O(3IN SON. 	roi: 
Ol 1 81 3(i. 

VENDS /X 81 + t,x1oe 'iInl! 
(i4K t i;lervirir A(s.r t ln,rrti,ur 
K7 i livra "c10'; pour /X 81 . Ise 
tout 	1'_,0(1 1. Me:i, ttior 131.) 
rlFNtAII1 49 !sl2ii:rs (loi In M,u-
r ►o JOIJY LE l'n I lCI l 45 3/O 
(;l.v._ r1Y / AN1.)F1E Ini; (.111) 1111 
/G O11 (Isr,tiri,u (li, hsimoiii). 

(A Il' I1èHI. pour /X 111 irnprt-
rnar ►Iu i)tf>ir,r nnrrn;►I I inlr>r 
la(;t, 	10!)0 1 	I .riff, offrit (t Gt,Y 
lI(.).1AhII)W;KI 	I 'I t,ht,trt, 	!:>I► it 
';;svin2l 11140() (;IVs IA'( l iel: (4')) 
f i/ 13 1111. 

Vf NtiS K7 lieur /X fil (;obttll 
inox ' ;̀Ir,Ck car 1 g1s:•Irs tir,"> 

elv,sftjr. 	100 F. Y A 1 1 IA: 	vol: 
1:31 01 /A. 

HEBDOGICIEL 27, run- du Gai-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREF[RFNHF-k_ DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 10 	520 FRANCS. ABONNEMENT POUR (3 MOIS : 220 FRANCS. Pour I'Gtranyer: 1 80 F. pour 1 AN 

1 40 F. pour 6 MOIS. 
NOM : 	 MATERIEL UTILISE : 
PRENOM : 	 CONSOLE: 
ADRESSE : 	 PERIPHERIOUES : 
REGLEMENT JOINT: 	IiCHEQUE 	(I CCP 



AIME DÉCOUVRE LA PA$S'ON! 

r 

cii 
j i!:E± MAI.., -- 	ALORS! __ 

r 	• 	
,-,_.. 

-:i 	
' ' 

?: 
T --H_ 

MAi6 JE NF VOUS DRAGUE PAS MADAME 
ELLE ET Moi, C IE;T LE CouP DE FOUDRE! 

vous MAY PouvEz RIEN 

0 	0  

Your AVEZ QUELQUE 
C440SE coctrRE 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous , 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 

prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-

rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 

bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu- 

vent pas connaitre tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-

cient en plus d'une remise de 10 °é. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 

nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur! 

Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 

c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali- 

té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 

A !01}t. $ on ..r.;-. 
F knee el en hpn~. , 

Si vous ôtes ABONNE, 	 R feuaaventure 

déduisez VOUS-MEMES 	
J têuN0rul0.4o 
J tru d ercade nsfrr~ 

vos 10 ô de REMISE 	 e eauc tt t 
sur le bon de commande. 	 L 'u e 

M rnarretle drp mu MSCe::-efe 
noureautt 

nouveau 
RAID OVER MOSCOW 
Oa"ed, res •ustek art1wnt' C• 4 
- 	,.!et et b. F/'sses .ntr Ø.emm4I 
Qrapr"n~rl , 	-ell,* le fe. •a. 
OOu' 'e, er ... ...+., ,  

WHISTLER'S BROTHER 
rO•,S Gn• ','r1 r, 	.:tr  
se^e .oua •r 	rr 	:s:,v^ 

,elJI. a eC`a"a.lge) e! 	t••1 

LORDS OF MIDNIGHT 

SPELUNKER. 
LOS Cr?-CC'bO0 000'0ø' rout 311, 
'int rira•I.bI*Cflt ' !tonne ,out, 
alk•% r:n f #j  Faret rout au, atfa-
eves s- . r. r,,,.rs (je: rant2,me: cl au 
tres-^,.,.o 	.,•s 

LODE RUNNER 
CHAMPIONSHIP. 
u,nur oui Lode Runner 7 Co "Cmê 
pa•. 'Et p0•,nant ro-c.m,au. que Lode 
n, unne' :e pr GOr/•tine retarre aur 
den.rz a-, 1 •,Dy$f,Ck LO~eiutinanon Un 
t:.nu J,d1S.J,I 

BEACH HEAD 	 UNDER WURLDE 
Co ne vnut dr re m tete aLQ. n' 18te de 	 Zb0rn9u et n.?,t1,de calte In LatJi. 
nrnud ma,s t Ille de Don Vous direr 	de Q'Otid en folle a ta Oou,tu+1i de 
doncen é?Lbh, une du t'te du J400" 	 d,Iman's Des tous •irtI E.clouant 
hoste.ra de lea, ►'Clue dans !w q,I 4 	QrepMfine au terv,Ca d un)fu d- aren- 
ces ont de Jep7 	 lu,a part'c ul,eremOnt neigeront 

SABRE WULF 
DECATHLON 	 Orles 1. u1.:Nem.aura 'JI asrovt se- 
Vous flan trouer Des Vos Yeu• a•. 	 ►ont bene "quel dans ce 1100,,mhê 
ep,euret Q0ihidb em* dans un seul 	NqI,,anIou ,h,no- e,o1 el cherar e lsa 
)eu Fabuleu• non t Etgvand onpense 	 t;ue0nl pour •ous ecna•i, au plus 
a la Qualité eCepT'0nn,"e de la pro- 	 rote 
granrmqocn, en craque 

o.o n.r .,• 	nu route.': ra 

... , 	•• 	_.c •rr l v Ca,ere• 
i. . .. ^e pou• ro,.s• 

'•'e• •a •rCe •tr Ile d,ren ruro 
v-s aDO eetssape ta tt•cl.a-.• 	te 
Sao 

REALM OF IMPOSSIBILITY. 
Le p•en•,er ,eu conçu .Clef et rea.tq 
pour une CQupo de div. JOVaUr1 un 
pe't•7 genre rout 10.110 pantois Plut 
I. dr %pules vous jouet a deux 
EN;£uBLE • 

LE DIAMANT DE L•ILE MAUDITE 
Et non pas I. d,3cosnt•••audrtdn r d, tir 
ler ud,t del 'nded,smsntmlemau-
dd de do dremani. tir ta de I- d,0m0nl 
maudit .le Mart QOn.a •'•.. 

SPACE SHUTTLE 
SIMULATOR (MO S) 
Pallet a la ech.,cho du laniyle de• 
lamant of ramener te entrer Our ler,• 
Un bon e,CJt't. do sty+a pour tousles 
manuQues du yoga informatrs• 

LABYRINTHE SURVIE 
_ .. .. e.ra•C..v+_.n..<w;wun oay,-.Le.,. 1tor' C;,, un !.n*e DOtirJa ns un 

,re •u, . .n[~raaren•.ant en 	 1nrt., n nr.•npre pour sroe orae►  
, - ,:•._,.t Cr .,,. .terrer IA Wet., 

BACKGAMMON 
itt,,r o.s-^.•r•'• : r"I ta Com 4pr,te d 	CPIIC.sm'octehavldenpalmeEter- 

C^!rr r.e. e•^.e• ' •w C alun oo?Que an spec.dl QUOst4 

STANLEY 
Hesto"e en co~. on rouseque at on PAROLES S'. t, votre III% rate ►usiurte 
'Se 	cornettist pour êrnpNaor depaer dins to on at la bonrvs humeur 
YETI 
LJn fee, .aay,n.pêê !oiTemeet i un aaticl rvtipi of details Donkey Kong, C-wo.-O 
ont is ' 'e.ne peOpeet0On I tnAm,? m1 ?d% amte3 A m' n% détv0 homo -
town, ;Vlfp, a fps. vols ,lez toa1C5aquef 

SOFA DIVE 
Fa'.,: ,e- 7, nr.,ee aver r017n0•rt r Et pap CJOorle teguil ç4cMiir da DIri.F 

f ,',e.i ;•s t :.e :n n est pan facie. ever, bit r* uaet. Its Crate los r,quu'5 til 
-. ►ei Sent' 

ULT1YA ZONE 
Jeu ►]'ic!rnn 	 dans ligoet tes ai.et.1 ont poor le tnpos dcS real' 
__m% ',glrec1 • LanqaqO m.C1.M. aet4 tOrira. 
DOGGY 
r,,. e:r•,-.,2nal•EldnpRA tYrtfyt Un wet CMon(dontIoulIertronde s'v.COr- 
'Je a , •C it Pt? n.?nrabb) dot tra.rrn+.J'w, 	iØVsdembC,ehec A+Ner-ld 

'YIrtn• le; pny,lqu, paIv/'nent ton etie1n..r 

YliSTER ROBOT AND HCS ROBOT FACTORY 
A-nn n 	r!. t. •tuA'•'o aa cnr)oP',•.,1' Donat cnurt1onprMcicer ici 
r'p'—. t.K•e•;•,r~;0-1 niun•.'.1-n.f eu;, ,C" le ra[tdrl4 que de lirN6ptpr 
Apr'!, o, , 

SEVEN CITIES OF GOLD 
:;c•rcu 3'"1 patte) ala dY/J,A,.rZe de EAmLfJ(Iue. ov d'un ou!re Con!~1 
1-i.e.. :n.]: lrC ..+,t 	'•C ;çr,9'aT.To JJl•rIIgP dcl quaktPeesc0plXtnn4'lVls 
doc 	. •f a.r- tve: n... na!M'.- JASLAIS ervn>)ievr 

TALES OF THE ARABIAN NIGHTS 
,•• f Amt ,nl,l re•rt rf nn na" "'."n tpiur. A obus pieu. Chia.e+ d0 Mrttr Y ta ret 
,,::n lu 4Y/j 7Un pt., 1.Je d-e u^ 	ncr4t a!it1titaot lM duf.Qcrj dO yALab1IJ 

dag mile of une mil% Dour .n':OrM vous pent pIO(li1P1Oi. f urlA AreC Ni feftel 
rrycop» —4 ,s ps!11rrJrspenorAss) en JnIu,,,lr a 

 
175F . I' autre a 95 F arec les tao - 

•es en i.coJ: A w,,is on e010.'n • 
DALLAS 
'un I e' êevCmv »ua rêrapae de la b71son. se tape une MSIKe•l+sede De/Vo 
et r•,-, . r1;*qn. rOua_ IØ lus grand eotOuroO du monde. pour cl)rccer J R . le sa• 
auO J ^" Darr/ 
CHINESE JUGGLER 
;.s :.n, a 7•, cJ!e du VKatd o imdicii et do I•Emyre du M.l.eu, pendez m la 

.1-" •- at h,a ar:rlhê, 
MATCH POOR 
Lotter %*u JMJ. tm ,. paicz'oIaz at tout nalls on 3 D, ta sv7ut an moins 
A /K'0 Alors I 
BOZO.S NIGHT OUT 
p,s, ,n P" 1•, onur.e Cnm•Pq un cou'. C'ets quo bob nM rAtleruj pry_ Ie tou, 
:eau a p0111^^4 Aret 'e a •eblter chat lu. of Mon ►ian9 Cet PaSSMl! 
AT1C ATAC 
ri,.,, r•' ,,'M tOawPa[do Pntiaa7o0,la 30M0DSPie?Iet la~Kef* Quintile Nncflma 
,J,,e 'le nt'e e ami forte- Aow en. tikmbartanl au Cheiib ' 
PULSAR R 

re bn eu darcane nmlpatdAo MD'i T77 îr77 10 Aur eoo+mmAdci de 
r;•'n '--,rmflq. Mier PamhA' M foretell da d*ln,rrn tr,'jIel self onstaAatKna 

ELIMINATOR 
Au, ':m•-... ..'1n1 rry rove ►i.treaV, own dcrw! cdm0offrI tells les nnrranM' 
:nvr•. /..•,•. .: •-r,•. rt Brume tarnite d0 0rnl!elwo et trun Leur, 
EVOLUTION 
iu• ,••~M .1•y.•re•rnes'9t#aul ' O,. rnaM d'Ami .dfaudr du if'-burnsn 
.• „ .,rt t.' 	, '!r.ntn,tepee da CM*1tion :witpeAle' 

SUMMER GAMES 
r 	.• .) ,.. rn.•,s•n -Itou du pays annG drapeau et RiomN1ê mlLqnaI, .pus 

r.-: 	~r/-7.,':-gy•1n.,•ricymp•r7vas acesÇaraof Oallor,oê dosP'uN*pnrudi 
,.7yfYa; r,.: C ." -Ç.fr) Pt►HIQi0ti be" flap tis0O L,p/n of ►oL.cn. tau! a 14 per 

Jrn 'r1LIm of Iol,, Il of !r0 Oycom!arcCtuc JU'Mu ,0)uerv't Craf+f>+sme te0v'auv 
Aapr le flpea frac►  
BIDUL 
r r• •.n .,n Pat ,nun rafrdo t'an0age comf.,nq, prw. f 0 7 Mars na rave tassel pas 
at ti„r trlttK.rsna lêntpis(Sue synrpdlin.iJuetque/H 1&o16mit de►!)o,nal 
RIGEL 
rc. ...r 	,'•aortOm"n en^. xee cos,nnu peur nn prepare. Lle(rvnsn 
. r 	 r,: ne a or rnirrl?lenl Pt,,, d0tptidtt 

SUPER JEEP 
Apç., • 	r.•,,.. r.•tur Ritac evwet rtr/sllarqueaborddunapeptr t!AOda 
a•; •r;•,t nie hrrt la.boie bin. l NOUreusirnenf cgr :,ttrrt lar4t.Oepre. 

— — — - 

BON DE COMMANDE A DECOUPPR OU RECOPIE 
SHIFT EDITIONS. 27. rue du Gel Foy 75008 PARIS• 
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I 
I.e; trv,.qurrl ra:g5 nn GHlN1C en aotUn y•,t en1_1;^•••. .r..,rr' 
IA tr,,a,ir Neo sx)rxls Onvnpnden Citent, ro +rr,,,, 	, 
de ruWJre de ,ltu•k 	 6 L' 1 + 

RADAR RAT RACE 
Dnor;atiTs loi 	ai du fromage dans un labyrinthe Ça vatrôsv!e. 

.s le qrapndrnn ^ - est pas terrible 

HUBERT 
Bonne verelon de Obert et pas Chère du tout 

OVERT 
Sons aucun doute possible. lo meilleur feu raprdn pour TI199. Les drue 
premrors rlageAn do ddlCuttA sont déjà nype,-rr.a,rants, ensuite cost 
du dbc,,c v0Lrapetit bonhomme que dort déjà patter ea vie a Sauter on 
case on Casa. • Ae,te, les sc xrprons, Ina nêrpontn, tr- QObu[es voit% e 
tunnnes et les D'iffos qu'on lui lance. dort on plus ,Allbtblr pout faun 
ear,nr la couleur dus cases sur ICiqwt!eL rl atterrit. at p4a dare o'rm 
Porte quel inns, t rl vous plait' 

BOY 
Le LODE RUNNER du pauvre, qui ne lita d'alI1Rurt pas se Pauvre que 
;n Pu. sque le gepJn,ma et ta musique sont extelront5 et (mtArbt du 
leu c-erTarn 

L'AIGLE D'OR 
Super qtinrot titra, le Pet,f de<ner do L09'e'êls resin la baraque. ,a 
c'est du cr,p,C,êl d - nvnnfure. ,a t'as►  dol animation' S, vousn i,,,, pas 
,80 bohrva. «autel un repas ou dour it Touat A jeun' Une c„hque ' un 
tout potrt peu plus rapide et rl était parfait' 

GASTRONON 
C'e1t to p'roc•pe du feu do l'espace classique. mais Ire les monstres 
,ont •7S% roro,chons, date Cnopes de bière ou du l'omago el votre tete/ 
out dans une CetOuArO' Rr0oirtn, un brin' A éviter st vous aver dFIA un 
spare rn.odniv-fangs-d tir nonê 

AHQKOIDE 
17tnco0ll Lett forn,nunople et AnOtoyrio Cbst Pac-Man 

DRIVING DEMON 
i'o'Iqr! d'un, ro,lurede►,Ourla AreC changemontdevi cesse, accolé 

1,te',1 compte cou. et +odor pour vol, Co qui se paste devant. sur la 
pr;tn TYm,Pa',rtn, grapEImo correct 
MANOIR DU Or GENIUS 
Past/mparAdo,.teuf Genus. d en veut A votre Peau l'achetde ne pat 
roes perdre dans les 24 p'Aces de cette baraque. ,a CrpbUO et ça 
moott1, rient toue tCL corns r (rapnrsnr4 moyen mars les liQr[lels 
d a.en!u1rs irançtiht Dour 5prr.trum on courent pat les Ile! 

TIME ZONE 
Ln monstre •tir N,iqvOtccs lo,ble fice. tOOOAc,nnc haute ►etoluUon. 
voyage dans (csyncn tCmPi do 41Y) co,wOns avant JC jusqu'en 4O t' 
Matnnvfrnshmarvt dr•tpnmote umqunmen) on anglais faites une b-so 
A ClbopS1rn de mn part, nous nous cono,)asons boon ' 

MASK OF THE SUN 
A0Snz pou connucefeudaremU,. cit Darfa•1 Q,ophhnrê.,nrmit,on 
nonar'u Arent n'acquitte 14 melrnsn de ce leu rout sore! plue dune 
to,, db.)ià pu' on tiorme serpent o". ipparait dins le noir avec un 
ot•et do /cm re bulov. Au :eçOu 1 • En antars, of eaunn 

ONE-ON-ONE (Dr J 6 Larry Bled) 
EPouut utlan! ' Le plus beau jeu do Denali jim,B fA,IrrA drtebles, 
esquire, 1nInte panier les conditions réelles du )ou sont ,.-ortll.—tuéOn 

arec une exactitude portatte Jeu D deux du contre l'ord,ncteur 
avis! 0, t,i,aQe cmpafIIAI el une soute d'options et de degré de dolt#-
tulrn 
ALCHEMIST 
P1nn•1nr- . ,Ut dao% !e monde evanqn et fan1aat.qun dal ercnanlours et afch,. 
m,srn : tJ.sgn n bite 7, miQ b rn bnch 	 en a ~, un )eu haut couleurs en tqutl cas. et 
rjti'n r7 .,r 	;rra bpry,irSOUtiofct ou vans deyeZ ►,n'c. Gaut. lm lottes du 
!J.)• t•,•; ; ., ,_,tir. µ,.s que ,Ano?. ma9vo' 

HARD HAT MACK 
'Jo. 

 
l n,• In fAtn un IRffoh r,t Nr)ue de chantier et. r royal mol. It ra 

a
',,J: ,'!'•' el•I. • IAbme tr let Clnls a ,nomttc. Int mortelut Piqueurs Al 
ni ln•,snpron n ont pas de tocrnt pour rout rout nurOt du mal A 

1• r,•• ,nt. nr (In rn'l, 'o rte clirt,ry fine Cho%n est !erta,ne avant 
'Je r „rlr rr)yq nt,f l' hen r:001A 

PINBALL CONSTRUCTION 
MO'jnrr•O,ue ' Vous cous .,tic'ecnei leur un dos qfjnlre VI,ppore Irvin% 
avoc Ir, loQrC'e1 et ,rut crie) ensuite 9a, ,,ires Voris chor0l7M1e1 las 
bumper, tes drop lardete, les Couloirs. Iia gpl/!'OU. Vous detfnillot 
te- pO'n11 de chaqu0 Aliment. las OnnU% le nombre da ltiC)(Ctt Vnus 
d'-da? do In rouleur de la forme do l',ntt,narson. 	T,Il 
CHOPUFTER 
I' '.!n 't "0'- ',plerenuVcat Elam 	 tic. nn 
I,! : : .inl tnnte et dos aeons de Chatte ou, vous on Voulant. gnus aver 
'I, , ! ,• . 	 dess xn1nitrtes rrbs Ooav Qinphime . prioi,Qn 
p', 	Ian t„pwr'r,!tu,el 

LODE RUNNER 
re •;

, 
, sn •a,t de mrau. dans In genre Achelta AC nail, 11 ►laye-danker 

kc^,p +,,,; amarantes Chombras au cr6t1t., tl niveau, de drlt,evlIe, 
la Oost,D,Irto do ►ruer 30n propre feu. un super qiaphlscoé it fine 
Animation hlpo, -i*UKti Plus beau qua ça, th) meurs' 

NECROMANCER 
','-•n I' leu v.rr .•r •  .,,i'a

)
MOl NOS Qrones vriulrwtnné/ dus orbrel, 0101 tom 

I„•et„r-„ ,v.,tire,cur
p
wiui 

 
 on viut.qw pond ens,evt, 1ALr an,3 hut 4Mrw,r 

rr . i;-,nt 'rvq l'OS dun pqrt K,4ê fqmhp11w1 In S#H)(flei,lel q+a 1anro ion 
_, 	!. nt' • A ,'.••e de t hA•o'r fantat, aJI1a flu. tnntJI ttntuM V t%.t t0t du 
, Jty , 

CHOCS DES F1IULT4ATIQNA1-ES et MANAGER 
vr,l'c prod c est te f•,r In hvsrn MS Is nOuice n( let Compte, d e,plry 
•anon) Cas Jugeait Pont ta,t, pour You, 
ARCHON 
ç ait •,•• I n•, d AChCC, 7 Ou. C art un tau d arcane' Ou. C asl un le+, 
'I u,en! ,'q ) ('1.11 Affront., r!ntp erlre,qe.fe aut chaque r ale de l' ACh. 
Su'a' arw- ,'mes wl m.Q,es rl'n4' OC In!rmrnable' 
A E at ZAXXON 
tis. r^o't vAmeco, ' f t pat donné$ 
MICRO SURGEON 
/.,Ire ►nUl'.N• ntl nu plus ma1 une r,')v.ntt0 hchow).ae rhu W ryr_ato ra w)ut pot 
•̂ nl ,C'In, penitrnr durit pun rorps 1)0 0' C0mbwllr1r d✓nr. temen1 Lat -er.rClMt 
•..rkwi1% el aufivs dcaq•►11Nrlê O,p le rv.errKC lmgeêul,mal treêtV)n omp"u 
..r! un pou lent 11,)Il eapp tel ►luable fpüt 
VOX 
• .,.r..J „'r,.. '--n .,•r•. .•phts a m,rro rM!n «MN0 ChM M/ notre SjJrarl/um ' la 
, •..-,. 	.••,•-, .-,'.f„n. do nuo• rLUfM&w 
LUNAR LANDER 
e--•'•••v 	+ -,.ntteegtia lr(Iignela rJ.lrgw sAn1t11MMMIQaa1KYtUfO nihnr•e,Arl 
' ~..,+.-' .- • u.,L.Sl.nncobin pM.r Int nmownu. des O.andt ecpar:ae 
GHOSTHUSTERS 

, 	
, ,. • .'.r •. , êlraAl1M ;I V4% flaw Y,lk /metimnrp 	',U, iMM /n „r êht,001 	mu.' 

• .  t.•• „ 	,•,' • .r,,,, P,,,(,er V.ur 04,_ • 1 •ntry 1-rn A ,)u: 4 mQrl en 

BRtJCC LEE 
. rr .,,,.miment to ¶Un' r.t u•, ave'•••• r..•r p.,ur rr I,nrn• n, r•r I ,.nhr.n., An, 

-,., .,. 	. n du ct,.nmh.n ,$st,,,.n.. mura pa,r 	,. „, _•t..,r} ►rvM:10 	t-' I t 

SCORPIRUS 
'A,gn"pr•n rt +ats,Ca+a .+, ►nrnt coat ' B.en pensé. CurGwdce Cectotalwie 
perd;, dins Ces iMt0ac !.sbyr,ntdr't o, nest pas do la tarte' 

REVENGE OF THE MUTANTS CAMELS 
L'S  J.,', U.a:L.;.).a IJ,-,'c:ct+3m!.tu•m,1ao!sae,coae'Jes'evtwsgnda 
DJs p"1t.:n:rn O'r •a Ir••t• Ott en do ..gel 

HOVER BOWER 
t'-.>;,net .ua belle t,efouu. '-mn alors w,.•11,ot super balle Et uneQwel Que 

- ►.,ti►w no te tonde et que roes povvor sub'opt•camenl urane►  #ti suP*tbe 
l(.o1H►u1,f de Cowin 

ZENJI 
r');m..! urs)eut ,je rone.srrt Dsn.lespvrQycadc Super, les tableauxspowis 
n:•✓:.'r• 1M!.oI6e, doc trort. qu'on Ones voua 7 

KILLER WATT 
Mr,• o e,,- ,r>Io e- .+•rqu ça fl M fond oerAua. et rout 7140,, Ica IartyMi Que pen-
q..;. int nu t.'..1 'in :e w 14. i'amo pas, el opus 7 Abel faisons tnYH commun Al 

FORT APOCALYPSE 
T or;.• t':'-'-.,, . rr,t •1 Cr.r.'-,l'- )MIs0 alors quernustaMel tant t'en qua nsef 
d^ •.+v•• ,n'. 1).4'1o; -r.n. l • • r:-n Chf WrMLu Nu GRAND 

SIMULATEURS DE VOL AND C• 
Ou It ,O,Ont IFR. COrLALI FLIGHT ou OE LIA, las Simulateurs de vol 
snnt - An période d'qpprent,esaqo - de reo1aPles cosse 14t0 chlno'e 
tant toe commandes et snsfrumonhs de bord sont completes. Il vous 
1nudra Plul.ours heures do rb'te.,on avant de 'écolier Pour fanai,' 
'funs xêuterneni. ce ne sont Pas des feu■ d arcade' 

ZZOOM 
ItrArn. C-Pst tan :m de QYMrO de ,0l0 me1lMrl,tiDcls d.'êi,,Dus aauf. au rit 

et b L. barba de vcn ennemis. les ,êrG,cN dun totitOa/ rGrfs coqtu Une Sr XM• 
L'on oJpnrt1P r PW+ctgae un dessin annul 

PARANOIAK 
VOIS Ates parano, œdNGè jusqu'à le moo1M. oeuvre Conuao tf9-1aQ (pW dO' Co+n-
nM Job), ClnvatrUpMQbe Comme une sart11ne. Vous blet 1,r'.d0. supr011Jl,0U►  Al 
,oui nmr pnrduh coêe+»aê Ntua tofuty>res 10635 ou le QAO louekrs.b Doc -
teur frouM. 

EPEDEMIE 
Commmt son titre w+Not7ue. ce eu parte d'une sP+N!nuo P1an quo ça. dA11- ça let 
te Mr„)Ay a mull. lOguêtro du FacMaO, teeciAVlurM bBa1los di pp/adrba, it te 
!1ti•rn roto A NAcoiMs abi0+wnmt • 

RABBET RAIT. 
un teyras flué mnette. qu' monte at que arme les regrattes Ronards bolet - 
tas nt r,nrbnau. en ferait bien un Ctrol. heureuteminl nue le parlours 
est tr ei lle de tewr,(% 1X1,a0 cacher 1 Trot bon graphisme 

10 MOVER 
TIC) 	n',,! d•re lwirHrcoenc.0n Myer rrivogtd+n 1tin artQlalnlbOVger 1I)No 
.r 	.••ul tr'P ►ti,MDutT des ob/ac On teps d'tiMnt.•Wtt 

TERMINUS: 
;,rra-I • e U. detn.t d'une fl0 lie aw1+c(ati*, Comma %on titre ni l ewbnue pas 
(!.n ►ti1tir,da At Coil r,ureue de t a Motion do ta Terreur nul vous i'.ipfgrle 

LANCELOT: 
Du^!s r,. 1nr..• rontte d'abommabMn monstres. qui ne pansent qu'a vous man 
go,. u” ur)„n :ays ne penSAr qu'A le% manger festin garant.. e1 Apporter ,Dire 
mnvf.,.rlr 

TENDRE POULET 
Vo. ,s.'•r; u„r• pr,u10 Ihran) :•t l00T1erIn bien '1 Et rout devait poindre Net 
rruf% t-,', une elle Poule r). •-Ater 1 (,doe. le fermier qvl row tore def ws, beef. 
r n:t -. o'*.r.v, dans la VO Dunn poule 

COBRA 
Pox:es;eurs rM Zx enfouissez voue enfin un $0et an langage machin pAs 
mnuynur r A vous de vous ►emimOêt la Pible P l,l vxpcl the.00N►a grin. 
IAxmnL qurr Dent Jet .n,ril lu, prote voit 

PSYTRON 
(, '1. II St's •tes m,•,.rons asrp,*t+ONci, p41101 POue ta ttiu,,çmde de ta %lotion 

<;•t;a:: n .•f IA:. ve t mc torlewemenl )uaqu' nu Comb,? Inst G'Aptewitiewl rapid. 
1r. eft, :,,.•n„nanti 

SKYFOX 
n•, .+:,••.n,. net r,bf-ecuft*- tton d 11co104'% chuteud. ton avec Is carte Mock rn 
t,.,J•rf r-lt:•rlribr1e.AtuttOn.6Ga!ba taCAed'uMrsatrnn enhnttm«Aramuteleu' 
In .,' r,' v),os étiolai). commande% <Flous Sr,yJu■ Avec oedMauur d4 bond. radie 
of (. ~•:o• o„'<rmatgvn 

AXIS ASSASSIN 
C'est en Ira', d,mans,onc, Ça grouille d'mo.gnôAl. C4 a une enhnrtA de 
pc,.brhles et c ait le leu (jnolhLri le plus raprdn qua lA Cgnna,s Pour 
mitre ta record, c'est la foul','.' do pn'gnho i te c0ystrth que reptvtés 

AZTEC 
1. ,vpr,lur,,r de Perche Perdu dolt vous r lin supero lou mottant 

Iavnnturn dens un Inmple peuple do nnrpnnit, do c,rtrndJna, dertrnn 
seules Al de sauvages A un leu d arcade Ou onus pourer •j Ihu O, la 
dynamite. les ►ec0rrnrr al Ins mart+vtres que vous aval bttw6 Bon 
Qraph.amø leu passionnant 

WIMPY 
V,;vs d,nt,n.erdan,un W'mpy ;mir Cua1Wn. roui, tA,auChr.ni Vous w40, fasce 
des re,rv»r mn rouf•,.►  ?tnuNN du dantni Ilmoarrn 

DEFENSE FORCE 
a Cn,l d a' .l•I. M. Vut 'ar le aur onK: e(onyt•st,bin At M()') :1 / h.) en lanq.go 
,..rn,nn ahn,tnr la, ► yeHA11ti41 ln', t yr kv,►nti•, Int r(n•AIumS et RUt/rt runt 

I.% 0,0 .'si,,,*,,t 'i*r.t  rer,rnsrnmpagn,-,ns humains an ►nut art,ud rM l Cramn 
ragnr 
AMBULANCE 
Vmaus n Ate+ p, It p,.0..ta,re partout Ima10rA la I.mtil al let carrefours 
sont rie p1ui nn plut (janqoreu•, conn parler dot Iraver',Ans de ►0.n% 
Jnr.Aas It rC.ui 141.lr7f0 pourtant flair' )'Ut la villa nt r'IcopA.er IDA mala 
des pour tel d,poner 4 1- hApital 1:1 NApArhi vous vous toncLu,tol 
une ambulance quo pourrnil bien ce uanttn,m,1 en ►:o1hdtaed ' Iton 
graphismepis 

HOeerr 
A,s,m.,.r f,,,n 0! Ar,maiati snnl les tie,., mamies du Ilol,bd Amcoa.lw,o r eSt 
1 A''lw,n nn lemp1 ,Nrf el An1nrdhtk C ait I wit,rolo d01 agje {ic me Au rim 
ptieiêmênf du noua..' Un peu rtttAlitqenI dote dun Iwo O'apfJ.am. flu WOUS Ales 
ioél a.1554 m'1 t•„ In JAVeIin 
r,q.•,I.••.-alTnl','rp.,nraUUls da m►itirhc maMNtelu Al 4A1oi*Lraud.MS at 
•,.,f,.,.t 1-••r. 'r: ,uL...,,?o-.n, no I.Nhatti 
tE VOYAGEUR DU TEMPS 

r .,-,-„.'.,r'.,'.1   rl•,0 r„”+,icnruL agit J e)urtwte du s0EI'r1 't'. r.rrr t -. 
.., . r 	'  

TRIDI 444 
f,4%t,.ua rn t1rjolann do Mo,pgio on rims d'mnno.ona tu, t. u,/ ►traqn♦ 
r✓ r t,nn nn aver le Crayon ophquA Vnd,,l0 r l).»rgn nrnni ,mmAN,,l 

rcrtlur f,lrle,r4l05 pr ryL)1p mort do r:nAnlnmnnl nw1rrIunitd"Inr:trlurdnKl 
du 1U! 

LOGICIELS Ord+naleurs P', Qs. Mrntnnt 

TOTAL 	............ 
p,,.,,, 	1 	rt,.: 	, 	.u. 	'r.r,. 	,,. 	1,..,! 	,.. 	,n, 	.'._1•.M.1:.• 

R1'tJ1!C1lON t0 J SPfCIAI ABOOIN[S A cx0umT 
N- ARONct[ (obltgalotre) ! 	Lt  LJ 	.... 

MONTANT a payer .... .  

date de la Commande t 	 r 

4- 	15.00 

- 

SOFT— PARADE 3c 
APPLE 

t LOeww RtFOr 	n A J M ,-n 

I LO 	RADIER CrAV-,•-rrKU•^. A J w -  

] tl91c4 LEE A J W -  

4SKVFOX + A J u • 775 

5 SUVMER GAMES A J 	to • ae) 

a PAR,V,OIAR • r v • rx• 

! DALLAS :.- -e A V R • zen 

e Efnoctdrrr •• r Y R ]Ile 

V A.IS ASSAS5K1 . 	r A J Y ;b0 

tO ONNE.ON.O.'E : 'a: A R M 3110 

1 t AZTEC Clet A J M 1~0 

12 A E L"'- A J M 300 

1 ] EVOLUTION A J M ]OC 

ta FLiCNT SY1tAATOAI I .. 	. A J R t00 

+5 MASK Or T) SUN ::•. A Y R 210 

16 TIME ZONE (--- -r. A V R 000 

17 iR, SLM.ULATEUR Of VOL r J R ] 0 

t o PINBALL cQN5TK(lCT10N !r-.• A J M s0 

10 CHOPLWTER i 	?r. A J M no 

J NARD HAT MAC% C' _sa A J M Ib 

21 ZA)(xON CL:,+: A J M 21S 

22 CHOCS DES MIATuATJOMAlIS Dl9K F V R 330 

COMMODORE 64 

1 REALM OF IMPOSS 	JT/ . r. A V M • __ 

2 LOGE RUNNER V, ~: - n I A J M 760 

3 LODE RLDONER C1IAaaPsO1*iiP ...n A J M TCS 

a SEVEN CITIES OF COLA C' 	r. A V M • 360 

S RAID OVER MOSCOW K t A J M• 730 

6 SIMMER GAaaES (kSK)2 K 7 A J M• Mi0•2o0 

7 GNOSTBUSTEAS '.st _ A J M 149/230 

e BRUCE LEE C' ” •. c-.. •. ' A J M • 230 

0 SPEltYER C , 	--.•. A J M • its 

f0 WHISTLER'S BROTHER î •L✓. A J M • ITS 

1t MR RO80T ,r A J M • 100 

12 DECATHLON w 	, 	-n. A J M • 17W230 

13 TEACH HEAD A J M • 145 

14 PSYTRON •.. A R J • 140 

ASM aK OF THE S7JN O'-`• A V R NO 

I6VOYAGEUR r 7 F 	V 	• 145 

17NECU:OMANCŒR n? A J U IX 

f e CHO'1ESE JUGGLER A J M 1* 

1 Q BOZO'S NkGNT OUT . • A J M • 100 

70 DALLAS I)-'.w A V R • 270 

21 HOBBIT e..: A V R • 210 

22 FORT APOCALYPSE K 7 A J M 720 

23 REV[ NG( Of THE MUTANTS 
CAMELS ., AJ M ' too 

24 HOVER BOVVER r: t A J M ' 120 

25 K4LER WATT w 7 A J M• 120 

26 ZEMJI r 7 A J R M' 120 

77 AXIS ASSASSIN f C; -.•. A J M 380 

23 ONE '0$-ONE l'.'..•; A J M 3*0 

29 i.VOLUTtON t. 	'.r. A J M • J00 

30 ARAAIAN NIGHTS n • A J 	aa • Rs 

31 FLIGHT SIMULATOR n (' `-• A J R • 400 

32 PINBALL CONSTRUCTION c: 	' 	. A J M 3cl0 

37 GHOPu rlrn •. 	"'ill A J M 360 

34 HARD HAT MACK l' 	'.• A J M 300 

35 APCHON 1, •.•. A J M 300 

36 HU'SrRT • . F J M 120 

31 RADAR PAT RAC[ •Ji It:u' t A J M 90 

Vic 70 

1 LODE RUNNER MüslJ)I 1 A J M ISO 

2 CHOPLK TER MU(ha 1 A J M ISO 

3A( vt)t)LnL A J M ISO 

ORIC I of ATMOS 

1 OqrFuS[ FORCE r. A J 	• AS 

2 AIGLE DOP I. 	- r V R 100 

3 MR WIMPY r.: r 	J 	• OS 

4DOGGY r. r 	J 	• 120 

5 SUFE R JET P L_7 r 	J 	• 140 

6 NOBe1i r) AVU 210 

7 LE DIAMANT DE UK.E MAUDITE Y.I r 	V 	• 100 

STfNOnE P001I.T r Y R 120 

,LANCELOT Kt F J ISO 

10 T[RMeus • f r 	J 	• 120 

I1 Ul TIMA/ONE r, A J 93 

A2 ZCI)TIA DIV[ r. ; A J 	• 103 

Il MISSION DELTA r': f J R 96 

14 GASTRONON . 	' F 	J 75 

SPECTRUM 

1 MATCH POtMI ✓ 7 A J M OS 

2 SAORE WUL,- K r A J 	• 140 

3 UaIf1I.R WURL Of. . 7 A V 	• 133 

4 LORDS Or MtONIGFfT ✓. f A V 	• 100 

5 ATIC ATAC ✓ t A J M as 

6PSYTRON ✓: A R J • 00 

7ANDROIUL x) r J 75 

01100M K r A J 70 

0 ALCH[ MIST Y ; A J 70 

toH0epat ✓ A V R • 210 

It VOR r,I r 	L 	• 100 

1230 MOVIR r.) t 	L too 

I3IN7IRC(PTEURCOOALT ✓t f J N 93 

14 MAJIoIR Or GENIUS 't' l' 	A R 140 

tS MANAGER •,. r R 140 

TEXAS TI/09 

O,11CIYT Mt- jc ,kc I A J M 200 

7 MICROSIII1GFON u(N )1 n I A J M 170 

35UPFRDSMONATTACK IA(,InnI A J M 120 

4tUNM1AN01R 117 r J M /►3 

5 DRIVING (4 NON LiOOtjt 1 A J M too 

6 AYRUI ANCE Mcl1ilKr A J M 100 

1 RAn111T PAJL MCH fill I A J M 100 

THOMSON 

SAUT %PCÇJrICATION C0NUIALtir T003 C/ l lOGKJEL9 SONT 
COMPAT1Rl.[SMOS. TO! AVEC_I,XitN:dOlt! rat Cl TO? 70 

I E.t.lUINAtOR r; r J M• 170 

2PuSARn ►.r f 	J M • 140 

]37AH1IYMOS Kf J M 144) 

4 SPACE SHUTTLE SAMUlATORMQSWI t 	R J 760 

STE TI Cf J M 	• 140 

e t AnynlNr,Ir 5llivir K t r 	v M• 190 

I HLOUL risk r,,, . ) r 	J too 

II RAcxOAIaMON o-.l Il 1 /0 

0 TR101444 Lr,r.)„u, f 	A 	• 300 

ix BT 

I R14J1. Kt f 	J 	• Vol, 

2 SCORPIRUS '4F I 	J I! 

11NtlIfG[PtlU11CORAMt • • I 	n u~ 

4 CNOGKY . A J all 

1COORA r r l' 	J tio 

14 



/ ru IIDI it'i-rr- 
1»:Ç fUDLILI_I 

Yi 

j 	 1 

Hé oui, de la publicité dans Hebdogiciel, nous rentrons dans le rang? Vous rigolez ou 
quoi? Les annonceurs que vous voyez là, i 	 9 % 4 	 q 	 y 	c~, dessous se sont engagés à faire 5 /o de 
remise aux abonnés de l'hebdo sur TOUT le magasin, y compris sur les ordinateurs, les 
fournitures et les périphériques. C'est pas de la bonne publicité, ça, Madame? 

• O 

o:_o \ 	1y 

`3 \ e ^~. 
yrjn,i .', „~ .:• :; it- 	 \' 	,~O^ 
l+brd+rtt àpe~ ► ll$ 	 $~ 1 
nos PRIX -SERVICE COMPRIS 

• THOMSON-M05-T07.70 
• POINT CONSEIL TIFY 
• MSX — YAMAHA — SANYO 
• LIBRAIRIE 

sinClair- 
•' 

C: commodore 
29. rue P.iiItot de Mont:abort 

~[  
Tel ( 25) 

 TROVE S  
I 	 1 	Teel X25 ) 

733 28 
8 49 

ELECTCtdC; cotrcova~oN - 

VIDEO 107 INFORMATIQUE 
O O O O O 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

OL SINCLAIR DISPONIBLE 
COMMODORE, ORIC, AMSTRAD 

EXELVISION 

Tél.: 201.46.09 

VIDEO TROC 

\E`TE - ECHANCE - DÉPÔT DE TOUT MATÉRIEL VIDÉO E'F 11CRO- INFORMIATIQUE - LOC fION DE JEUX 

NOS PRI. » .V'EL. FS ! 

Co IL%rf)1)fRE 64: 2690 F 	LECTEUR PISQt 7:- 1TE:. t9O F 
f-tlFRItf 1 \TL ('.t►J: 1951)F 	Ifo\7TF( R £(-R 1\ I11HRE: 950 F  
tto\ITE'l R ('011f..•I'R: 1590F 	Stat (1\O.\ I T():  990F 
IT Ittl ,r m .tL SEC1 11:::VO f 	.t.t1STR. fn : 299n F 

01'J*ER7DL' .11.1RD!AU SAJIEDI DI: 10 fl A 191100 
LE LL'.VD/ : DE 14 11.4 19 Il 
'v rs. lac' .1c C hLn''rlor: ''(il_' P (fil 

t(','.: ,42. l.~. c4 

,ttt'tn, : gare lc• I i, "t. I ,•<l':r Ron,. 

£Ji'JiJ 
1 
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GRAND CHOIX DE LOGICIELS 

SILICONE 	VALLÉE 	• - • 

NANTES 5 Rue Lekain Tel 89 71 26 

87 Quai Fosse Tel 73 21 67 

ANGERS 7 Rue Boisnet Tel 88 13 98 

INFORMATIQUE 

le spécialiste de la micro- 
informatique familiale 

ABONNES. 
si vous avez un problème avec une de 
ces boutiques, vous savez à qui vous 
adresser? Je ne vous fais pas de des-
sin? 

ANNONCEURS. 
vous avez envie de vous lancer dans 
l'aventure? Vous êtes prêts à consentir 
5 % de remise sur toute votre boutique 
pour la voir envahie de programmeurs 
fous? Ecrivez-nous, nous vous ferons 
payer très cher le centimètre carré de 
publicité! 

BLANC BERNARD 
Informatique Bureautique Lyon 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
- SHARP - THOMSON - SANYO 

- LEANORD - LOGYSTEM 

9, rie Salomon Remoch 690Q7 LYON 
Tél.: (7) 872.25.48 (près facultés) 

Assistance technique. Logiciel. Formation 

HERCET 
MICRO-INFORMATIQUE 

41, esplanade Fléchambault 
(26) 82.57.98 51000 Reims 

ORIC - SINCLAIR - MEMOTECH 
MSX (sanyo, yeno, yamaha...) 

Librairie et nombreux logiciels. 

Iaain 

Nombreuses marques disponibles, 

Logiciels, livres, conseils. 

LE TRIANGLE - Niveau bas 

(67) 92.9217. 34000 Montpellier 

ARVERNE 
INFORMATIQUE 

. Vente de micro-ordinateurs familiaux à 1 
partir de 580 Francs dont SINCLAIR, AMS-
TRAD, 

 
 THOMSON, APPLE... 

. OFFRE SPECIALE DE NOËL : 5 % de remi-
se pour toute commande passée avant le 
31 Décembre 84. 

ARVERNE INFORMATIQUE 
99 bis Avenue Max Dormoy 

63000 CLERMONT 
(73) 831110 

VISMO 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 
Moniteurs couleur et N/B. 

Tous périphériques 

ASSLM131,EUR MONAMS 
Recommandé i)<~r I kbdoqicicl 

S4. h(1 Beaumarctais 75011 PARIS 

12. bd (le lt&euiIIt' 75012 PARIS 
338.60.00 

un SPECIALISTE, c'est PLUS SÛR et... 
... c'est toujours MOINS CHER ! 

MICR( 0 M ETZ 
nnicero-in%nr112(Itlque Vftu• tous 

	

cuntp.ttibl(S : Zenith - Toshiba 	Fyv 
19. r. de la Fonta+nt' 	_ 	►'i.+~:t• ,i e, ISI 

 

57000 METZ 	W ft,'tpr.rbI+,,,R' `g\1 

Vente informatique service micro ondi!ateurs 
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= la page pédagogique 	la page pédagoes 
Si un programme mérite le qualificatif de pédagogique, c'est bien celui-là: 
l'ordinateur, par l'intermédiaire d'un sympathique et patient personnage, 
se substitue parfaitement à un prof de maths. 

Alain GASTINEAU 

"COURS ÉLÉMENTAIRE 
D'INFORMATIQUE" 

Mode d'emploi: 
Destiné aux élèves de sixième, ce programme d'excellente qua-
lité, comprend 5 leçons et 10 exercices sur Ensemble Z, Tout est 
dans le programme. 
Adaptation: 
SCREEN: définition des couleurs de la fenêtre de travail. 
BOX-BOXF: rectangle vide et rectangle plein, les coordonnées 
sont celles des sommets opposés. 
LOCATE: localisation du premier caractère d'une chaîne. 
ATTRB: définition de la taille des caractères. 
DEFGR$ (X): définition de caractères. 

M7 

à l'usage des Instituteurs 
et de leurs élèves 

. 20 séances d'initiation (CP-CE1) 

. 30 séances de programmation 
(CE2 à la 5ème des Collèges) 

1 volume de 132 pages : 7t f franco 
Remise 5 =l si annonce Jointe. Mondots muNcipoux acceptés_ 

RAG Editions - 13, Rus Ssignsmcrtin 
69008 LYON - Tel. (7) 800.98.79 

ENSEMBLE sur THOMSON i u T°7  
1 '--- ------------------------ 
2 '---J.+>TINEaJ L.+IM 	---  
3 '--- 	CES P::so 	--- 
4 '--- 	MONTFEPMEIL 	--- 

--------------------------- 
L_ =.rE'f 	_EH 	12.:GOSUBI906: 

::Ms . JSUB11:0 

is 	 :iOSU612 
IC+TTPBI. 

:LJP.:0TE5.,6aPPIHTCsEM8LE Z" 

"aga,:~:LrjCATEI,6:PRINT"1- 
-:*.rod<~C>l~~n.' :L~=om'EI.7:v'PIMT"2- Somme 

•)£ e'a r_1a+i.: ... 
_- LO:NTE; = PPIMT"3- Fiddltlor, Par chain 
. :Lr_CA E1 .? aINT3- Somme de Plljs3ea 

_OCNTE4,i~:?PI^:T"relatifs. 
 :TE1;:PPiNT"5- Difference ,je du 
:L'"JC~+'E4.i2:PAFNT"rela~Its.":LOCATEI. 

::zo?iT"E.- 5oMmo et d~ H r r,r:LOCATEa 
# :4:PCi +1-"de peas-.avis rçlatlfs." 
= .00:+TE1."5 IRRl:d7 "7- Eation!a+1=y 	' 

_ LIJ-N E; .-s:°PiMT"$- Ei-,at1Un(a-••='di. 
:LOCTE117:PMT,9- :omparison de delj•. 

:LOCTF4, 1x'PPINTrelattf. ' 
LOCHTE, 19:PPINT19- Papers e:LOCATE 

.2:IT";1- LtCnS" 
:ûLp7,4:LOtITE9,:PRINT"Taper s'.sr 

-JCFTE2'?,6PRINT"I, 2, z,4,`IL0CTF29,7:PR 
:T- , 	3. •CrlCA7E20. ;:PRINT9, 19 oull 
r,LgR3,4;LOCATEUJ.9:PRINT"MERCI+ 

-c CUL0PI,9: LO CTEI,22:PPFNTCho1:, 
_DC..TE9,E2:i:1s=INPIJT ( i>: IFX1sCHks(12 
"y+EN32:ELSE LOCTE9,22:P0INT?.1$:LOC, TE 

:.22:1.2s=JNPUTI 	: IF :2s=CHF11(12, OP ( 
2s',CHPS<13i AND2s!i"0" ANG X2$</ "1"i 

THEN 32 
3? IF x2s=r_HPS'13:' THEM 35 ELSE LOCATE10 

22:PPI;JT:2$:LOCHTE 1.22:'.'.3;=IMDUTs%Ii:I 
C. :S=HPs :3 THEM35 ELSE LOTO 32 
'°, :.s=Y.ls•i;2s:PE='dHL<Ai}:IF PE>11 OR RE= 
y THEN 32:ELSE:IF PE=1l THEN 201ø:ELE 
ON PE ;OSV6:999,2898.3899,3399.3699,3799 
. 4895. 4209, 425x1, 4.98 
3'• rOPi 1TO399Ii4ETI 
7• GOTO19 
:9 	i•.I.ii!•r•i)i!r!iiEi! 
:ci • ••• 	1 .E EPr ICE 	tes 
:E: rririir.i•.T.iiilii•tt 
12 COLOP7,9:80>:F'9,9i-'27,23>" : 
216DOÇ4TE29,6,9:RPINTPREMIER': LOCATE 
,7,9:PPINTE%EPCICE" 

COLGP2,oILOCATE9,S:PRINT Cv*M t1r 
ie tableau:"ILOCA7E9J IPRIMT"E/=Ccrins 3 0 
~ ►  Pns:49:L00TE9,2PP!NTB1Iar -19 

1%11$ 

 

BOze5,43,-(21l,17),7:FOPJ=8TO8:CIM 
E.43.16.J,-1 211.43+16.J),7lNE%TJ 
1~J29 LINE+59,27.-'59, 187,, 7:LIME(107,27) 
- :9717,,7:LIMERIÇ.3.27-'163,18 ',7LI 
E 9,27'-(211.27 .:LINE(21l,27-'211,1 

193x1 ~4LrJQ'.,9:LrraTE3.4,9:PRINT"r,AiN,":L 
UC r+ E14,4,13:PR1NT"PERTES":LOCATE21. 4, 0:D 
IMT°EILAM" 

: 4c 

INT 

LrjrpTE1,~.,9:PRIMT"ALHIN°:LOCATEI,B. 
_:~~IP.1T .•rA~lNE":L]CHTEI, 19.0:PPiNT"MAPCE 
L' Lrlr ,iTEi i[,9:PPiMi' JULES' LOOATE1 14, 
:PRINT'FEED"IC0CR7EL16, 9:PPIMT"PIERRE" 

:LOCAT(1,i3,0:PP1l!T 	PHIE" 
;rO59 L CHTE1,20,0:PFiNT"MARC':LOCATE1,22 

e;*PR,NT"L'iD1A" 
•.7 c,• ,rj#.t) J300: I`-3: I=6: J 115: 12=21: I3=2 

:4=23:O IJ 311 59 
:x;39 .r)'OI300:I=2:GO;U611:9 
1C•~9 GOSU81399: 1=1Ci:GU;~J611 je 
1 1 90 CC'Sg61 395: r=-'x: 11=21 : 12= 16:13= 1 -: 14 
=18:1=12*GQsOE1 H9 

:1=) GrJî•,JB1300:I=14:Y=-'(: GrJSU61150 
=,+ GG',1J81?09x I= ~• I5=1 ~: I 1=21 I2=9: 1 3= 

;C': I4=1 1 : lmJs'lFs1I59 
:13) GO.LJBJ396:1=10:frMSUB1150 
:140 GOJ:UB1309:IF 	 THEN 114 
(':ELSE 'r=-'r: I =29:10'UB1 159 
::45 GO IJ21369:1F ABS-'r„AESIZ THEN 114 
` : ELSE: 1=22:'(=-'?: r,05UB 1 1 0 
„4._+ I11=20-11Ti29•P1/9 , :Mi=-M1.'Mli9):GU 
!B1é910:LriCsTE29. 6:PPIMT"MOYENNE:":LCICu 

'•E31,2:PPINTNI:FOPI=1TU3088:NE:T1 
114_ IF 111 10 THEN Ç.0,1Th120 0 
J14:3 RETURN 

5r1 '3t=" ..C(,LrjP1,H:LrJCHTEI5, I:1•RINT.=C 
,TEF1.I:PRIMTY:LrJCNTE12.I:PPINT" 	":L 

;CwTEI2,I::!IS=INPUTS•1,:LOCATE12,I:PP1NT 
s:LOC+TEI3,1::<2s=1MPUT$ 1, 

1149 1F:•:2s=CHPS 13 THEN 1290 ELSE:IF 'r: 
j=CHFS'121 THEN 1150:ELDE LriCNTE1?.1:PP1 
elt;'_ 

;: 	Lû:ATE14, 1:. '3s = 1NPIJTf1 1 •: Jr  

Z 13) THEN 1200 ELSE:IF X3s=CHP$K12) THE 
N COTOII5O:ELSE LOCA7EI4,I:PPIN7X3S 
1128 LOCATEI4,I:X4s=INPUTs(1>:IF X4s!;CH 
P$(13'' THEN 1158 
1208 'xs=XIS+X2s+X3s::L1=VAL(XS):IF X1s'' 
+" AND Z1$<>"-" AND ABS(X1)=A8S(Y-'<i HND 
1'11 THEN GOSUB I2060=GOT811S8 
202 COLOP3,4=IF X1=(Y-X)4eIl15"-I:X+Y.•s< 
I 15i THEN GOSU812838:RETUPN 
1205 IF i:1$<>"+° AND XIS<>"-" AND ABS+Y.1 
)=ABSCY-X) AND I<11 THEN GOSUB 12060:GOT 
01150 
1210 GOSUB12028:P1=P1+1:COTOI150 
1300 X=INT<RND*50)+I:Y=INT(RND*50i+1:P.ET 
URN 
..i97 '*.ii#i#lr*x.**t..iri 
1998 'Its 	2)EXEDCICE 	i*! 
:999 '!iil!•1ilii4iilifi! 
2»)00 COL0P9.8:60XF!9,9i-(27.23)" ":GGUB 
29 JØ: LOCATE 30,6,0: PRINT "DEUXIEME":LOCHT 

~30.7,0: PRINT" EXEPC ICE: COLOR2, 0:LOCATE5 
.4,J:PRINT'Effertucz: 
2010 'rs="4":ciD=1:S0=0:C0SIJB2828 
2012 112=29-IN7(291P2,7):M2=-M2•(M2ï9):GrJ 
UB12010:LOCATE29,6:PRINT"MO'PEHNE:":LOCA 

"E31,8:PPINTM2:FOPI=1TO3000:NETI 
2013 IF M2<10 THEN GOSU812090 
2014 RETURN 
2020 FOPI=77019 STEP2 
2930 G01J82250:G0SU82260 
2048 NEXTI 
2965 RETURN 
2200 ::3$="":COLOP7,0:LOCATE2,I:PPINT"•"; 
T:LOCATE6,I:PPINT"YS;"(";St:LOCATE12 
(:PRINT") 	 :LOCATEI6,l:Y#Is=IMP 
QTif1):IF1s=CHPse12) THEM2200 ELSE: LOC 
ATEJ6,J:PPINTXIS:LOCATEI7,I:X2$=INPUTSC1 

2210 IF 62$=CHP$(131 THEN 2240 ELSE:IF 
2s=CHPS!12) THEN 2200:ELSELOCATEI7,I:PRI 
NTX2$ 
2220 LOCATEIO. h X3$=INPUTS<1>:IF X35=CNR 
V13) THEN 2240 ELSE:IF X3s=CHP9(12) THE 
N GOT02288:EL5ELOCATE1O,I:PPlNTX3f 
2230.COLOP9,7: LOCATE23,1:X4$=INPUTS(1): 
IF X4i!'•CHPS( 13) THEN 2280 
2240 Xs=%If+X2$+X3$:X1=VAL <X$):IF Y,Is<>" 
•" AND ):1s<)"-" AND A8S(X1)=A8s(-(X+Y)!( 
AD=1)-(Y.-Y)S( 501)i THEN GOSUBl2960:GOTO 
2288 
2242 IF X1=-(X+'r)S.AD=1)-(X-'()S(SO=1) TH 
EM C0SU812838:RETUP.N 
2245 GOSUBI2820:P2=P2+I: GOT02200 
2250 Y.=INT<PNDs58+1):'r=IMT(PNDS5O+1):Z=R 
ND 
2260 Af=RIGHTS(STRS(%),LEN(S7P#S(X))-1):8 
s=RIGHT%(STRS(Y),LEN(S7P#s('())-1 ) 
2270 IF Z'.25 THEN A$="+*flS:8s=°+°0s 
2272 IFZ<=.5 AND Zi-.25 THEN As=++AS:6 

2274 IF Z'=.75 AND Z)=.5 THEN As-+A$: 

2276 IF Z%=.75 THEN As=-^+4$:8S="-"+9S: 
X=-X: 'r=-'( 
E280 RETURN 
2'99 'titlt!!ili!••!t!!•!1! 
300e 'tt• 	3iFXEDCICE 	i!! 
3991 'ittr!!i!!i•U!!tr!$itr! 
3502 COLOP7,0lR0XF:0,0,-<27,23,, " ":GOSuJ8 
I2010:LOCATE29.6,0:PPIMT"TPOISIEME':LOCA 
TE29,7,8:PR!NT'E'1.EPCJCE" 
3005 COLORI,0:LOCATE1,1,0:PPINTGPZ2'+'• 
: ►9i":COLOP3,8:LOCATE10,I,9:PRINTGP1'80 

30306 COLOP2,8:LOCATE3.4,0:PPINT"Coanlste 
r le tableau:" 
11010 FOPI=0TO3:FORJ=0T03:BOXF'5+56SI,53j 
32•J •-!37+56!1,65+32rJ,,4:NEY#T:NE:cT 
3rs20 COLOP3.0:F0RI=9Trj2:FORJ=9TO3:LOCATE 
•7.1,7+4.J.0:PPINTGPS!80)+GP$(01i:NETT: 
NEZT:COLOP1.0:FOP1=0TO3:FOPJ=9T02:LOCATE 
2+7.1,9+4i J, 0: PPINT,P$182.: NEXT: NEXT 
3040 COLOP3,4:Z=INT,PNriil2+1):Z--Z:LOCAT 
El,7:PPINTZ 
3056 FOR1=8T03:FOPJ=9TIJ3 
?069 IF L=0 AND J=0 THEM 3130 
70 X3f=":COLOP3.4:LOCATEI+7.1,7+4$J:P 

PINT"? °:LOCATEI+7.1,7+4IJ:X1s=INPIJTfi1 
•:IF XIs=CHPS(12, THEN 3970 ELSE:LOCATEI 
+711,7+4•J:PPINTXI$ 
3980 LOC4TE2+7.1,7►41J:X2S-lNPIJTf1 li:IF 
:'2s=CHP$'13i THEN 3100 ELSE:IFX2S=CHP$~I 

THEN 3878 
3999 LOCATE2+7SI, 7.4•J:PPINTY.2$:1.0(.c•TE3' 
7.1,7+4SJ:X3s=INPUT$(I ):IF7:3$-CEIfr$ 13• T 
HEN LOrATE3.7*J,7441J:PPlNTX3s:GOT4 ;100 
EL3E:IF Xis=CHPc(I!' TNEP1 3070 

309; LOCA1E3+7.1.7.4•J:PPINTX3$:LrJCTE.u+ 
~'ii.7+4I):X41=1NPUT$ ( I?:IF '1.4S'-CHPt 1 1 • 
THEN 3970  

3160 X$=X1$+X2$+X3s:X=VAL(XS):IF XJS<>'- 
" AMC, ,1s<>°+" AND HBS(X)=A8S(Z+9SJ-7SI) 
THEN GOSUB12868:G0T03860 
3110 IF X<>Z+9IJ-7•I THEN GOSU812828:P3= 
P3+1 :G0103068 
3120 C05UB12038 
3130 MEXTJ 
3140 NEXT! 
3150 73=28-INT(20SP3rI6):M3=-M3!<M3<0>:G 
O.U812010:LOCATE29,6:PRIMT"MO'(ENNE:":LOC 
ATE31,8:PP.IN7M3:FORI=1T03088:NEXT! 
3160 IF M3<18 THEN GOSUB12890 
3170 RETURN 
3300 'i!i!!!!!!t•••••iii•i•i 
3301 'r►! 	4)E ERCICE 	•t• 
3302 'irt!!!!•!!t!!!!!!t•sii 
3310 COLOR0,0:BOXF<0,0)-(27,23)" ":GOSUB 
12018:LOCATE29,6,0: PRINT "QUATRIEME':LOCA 
TE29,7,0:PP.INT"EXERCICE' 
3312 COLOP2,0:LOCATEI.1:PRINT"Completer 
1e tab1eau':LOCATEI.2:PRINT"en additiona 
nt":LOCATE1,3aPPIMT'chaqus ligne:" 
3320 80X(5,43)-(197,139).7 
3322 FORJ=1TO4:LINE(5,43+16+J)-(197,43+1 
6.J,,7:LINE<5+48SJ,43)-(5+48SJ,139).7:NE 
;:T:LINE15,123)-'197.123 ,7 
3330 FORJ=IT06:FOPI=8T02 
3335 COLOR.3.0:Xt1)=JNT(PND•10?+1:'r'=P.ND:I 
r Yi.5 THEN As=R1GHTS(STR$<X1I)>,LEN(STP 
s,X'.I > - 1):L0CATE1+6*I,4i2SJPRINT (+"; 
•+s: 	":ELSE As=PFGATt!_.TPS<XI>'P.LEN.:STP. 
t.' I, 1;-li:X(I;=-?: I:':LOCATEI.6~1,4+2•J 
:PINT'1-";A$; 

?4Q F Ji=8<J'•>:' I :NE::T:NE-:T 
3350 FOP1=0TO5 
3355 COLOP1,8:LOCATEi9,6+8•I:PPINT"( 
':lC,CW7E28,6!)=If=IHPOTi(P:Ii Z1s=CHPS11 

THEN 3355 ELSE LÛCATE20.6+21I:PDINT=:I 
f:X2$=INPUTS. 1':IF 2f=CHPf<J3 THEM 337 
ELSE:IF X2s=CHP%112T THEN 3.355 

3360 LOCATE21,6+2,I:PPlNT:X2s:>:31=INPUT*' 
1 : ;F X3$-CHPS! 13' THEN 3370 ELSE :11 
$=CHPS<12) THEM 3355 
3365 LOCATE22.6+2!I:PPIIT=!3s:Y141=INPUTS( 
I1:IFX4$<>CHP$•13:' THEN 3355 
3379 ::s=:•:it+i:2s+ :3 s: IF :I f 	-• AND X1 t 

'.+" HND ABS 4 VALe::s'.=H8S+B<I+1:" THEM C. 
0SU0I2869:G0T03355 
3372 IF VAL(XS)c;B(I+1) THEN GOS1JB12020: 
P4=P4+1:GOT03355 
3380 GOSU612938 
3560 NEXTI 
3510 M4=20-1NT(26$P4t6):114=-M4•!M4<9>:GO 
SU612819:L0CATE29.6:PPINT'MO'(ENNE:':LOCA 
TE31,8:PPINTM4:FOP1=1T03688:ME:'.TI 
3520 IF M410 THEN GOsU61 2099 
3538 RETURN 
388 '••t!•lrta.••iii•tit• 
3602 'i!t 5) EXERCICE it 
3604 '•!4r1lri•••ir.!lri1! 
3510 :OLOR9.0:B0xF'0,9)-(27.23'' ":GOSU8 
12819:LOCATE29,6:PPINT'CINOUIEME":LOCATE 
29,7: PRINT "E>:EPC ICE ":CULOF2.8:LOCATE5. 4: 
PPINT"Effectuer:" 
3620 YS="-":AD=0:SO=I:GGSU82920 
3632 M5=20-INTI29IP2/7):M5=-M5•(M5<0):GO 
'îU812019: LOCA TE2 9. 6: PR! NT"MO'iENNE:":LOCA 
TE31,8:PRINTM5:1OPI=1703889:NE:'.TI 
3633 IF M5'10 THEN r.8;U012698 
3634 RETURN 
37001 '•!•iilii••4••~ ►•1•it•♦ 
,782 '!!i 	6•FY1ERcIGE 	i•i 
3703 'iiiliiti•ii....•i.iii• 
33704 COLOPO,0:BOXF'8,0'-'27,23'" ":GOSUB 
12010:LrjCC,TE29,6,0:PPINT"SI1EME":LOCATE 
29.7,G:PPINT°EXERCICE":COLOR2,0:LO(ATEs# 
2,9:PPINT"Effectuer:' 
710 J=4:GOU83820:1s="- 22$=-"Z3f=" 
- :GO>UB3850:A'1)=X, 1'-;.2;-X(3 -X4 )GO 
.UB3988 
3712 .J6:GUSU83829:Is - :Z2s="+:Z3t=' 

SUB 3900 
714 J=8:GOSU83329:'1s+:223='+:Z3j= 

- :GOSU83858:A'3,=:a 1,*/.<2)+Y,3-):<4):GU 
SUB 3900 
3716 J=10:GOSU83020:Z1s="+":Z2$="- :Z3s= 

- :GOSUB3850:A'4)=:'(f)+Y.+2i-X'3!-.. •I ,:G 
OSUB3900 
3719 i=12:GOSU83829:1s="-":Z2s="-":'?s- 
" •-: GGSO83859: A~ 5'' -.. 1 ,-::•:2 i -r.3 •+:;, .i ' : r, 
0 ;1183908 
3728 M6=20-INT(20•Px;.•%.:N. =-M!G •I M6' 0,:G0 
MJBl20t0:LOCATE29#.:PRINT"MOYENNE:":LOCA 
TF.31,8:PPINTM6:FOPI=1T03800:NEXTI 
3722 IF M6'10 THEN O.IJR12890 
3724 RETURN 
320 FAP1=IT04 

7.:3' nrjLOR3.9:•:r I> INT RNL•9 ► 1:iRMC: IF 
THIN i+s=RIGHTS%;TDIK*J•'.l,:LO'=AT 

E1+51(1-1',J:PRINT"(+AS;")•:ELSE As=RI 
GHTS(STRS(X(I)),1):X(I)=-X(I):LOCATEI+51 
<I-1),J:PRINT(-':AS' 
3848 NEXT:RETURN 
3?50 LOCATES, J,8:PPINTZI$:LOCATEJO.J.0:P 
FINTZ2$:LOCATEI5.J .:PPINT23$:LOCATE20.J 
,B:PRINT'= < 
3860 RETURN 
3908 COLORl,B:Xis 	::2s=';3s'- ::4s=' 
':LOCATE23,J:PRINT' 	":LOCATE23.J:XI$=I 
NPUTS(1):IFcr1S=CHPSr.l3) THEN 3930:ELSE I 
F X 1 s=CHR$(12> THEN 3900 
3905 LOCATE23,J:PRINT>:IS:LOCATE24,J:::c's= 
INPUTi(1):IFX2s=CHRS(I3) THEN 3930:ELSE 
IF X2$-CHRS(12> THEN 3908 
3968 LOCATE24,J:PPINTX2$:LOCATE25.J:::31= 
INPUTS(1):IFX3s=CNRS(13) THEN 3930:ELSE 
IF >:3s=CHRS(12) THEN 3998 
3?10 LOCATE25,J:PRINTX3$:LOCATE26#J#0IX4 
1=INPUTf(1>:IFX4$=CHR$.I3) THEN 3930:ELS 
E IF X4S=CHRS(12) THEN 3900 
3920 GOSUB12020:COLOD.1.O:P6=P6+1:GOT0390 
0 
3930 ;gis=Xls+X2s+::3f:X=VAL(XS):IF .1f1:>"-

AND Xls<>"+° AND M8S(>:)=A8S(A(J'2-1>fi 
THEN COSUB 12060:GOTO 3988 
3932 IF X=A(J'2-1' THEN GOSUB 12030:PETU 
PN:ELSE LOTO 3920 
4008 '•iiit,•s•••!•••i•t•i•i 
4002 .111 	7'EXERCICE 	•i! 
4004 'iilt•t•!r•!••••i••iil* 
4810 CCiLORO,8:BOXF'e.0-'27,23• "IGOSUB 
12010:LOCATE29,66.0:PPINT'SEPTIEME":LOCAT 
E2'9.7,8:PRINT"EXEPCICE° 
4013 'r s="+":AD=1:SO-0:GOSUB4020 
4014 M7=28-INTi20,P7j7':M7=-M7•(M7O3:•;CG_l 
5U0120J(3:000ATE29,6: PRINT " MOYENNE: ":LOC . 
TEM 2:PRjNTM7:FO61=IT838O8:NE:•=TI 
fl0'5 IF M7'18 THEN GO'SUB12090 
4016 RETURN 
4020 COLOP2,0:LOCi+TE1.I:PP1NT"F. ,dr~ .1 
ans Z":LOCATEI,2:PRINT"- +rou ,.'r 
4025 FOPI=7TOI9 STEP2 
4030 GOSUB2250:GOSU841~i(i 
4040 NEXTI:RETURN 
4100 COLOP.7.0:LOCFITE2, 1:FF'INT.~: , : 
AI: ", 	•' 	BI; ")":LOC,aTE16,1:PRINTGRf8 
3+CPS(84):LOCATEI9.I:PPINTat 	)~ 
4110 X3S="":COLOP7.9:L0CAjE22,EPPlNT" 

:COLOR.7.0:LOCATE22. I:::1$=INPUTS! t>:IF 
:':s=CHP$(12) THEN 4110 ELSE:LOCATE22,I:P 
RINT:- Is:LOCATE23, I:.•'.21= INPUTS ' I 
4:;5 11K2s=CHPS.I3,THEM 4140:ELSE:1FX21= 
CHPS112) THEN 4110 ELSE LOCATE23,I:PRINT 
Y.2f 
4120 LOCATE24,1:::3s=INPUT$<I,:IF :.3s=CHP 
f(13' THEN 4140:ELSE:IF X3f=CHP$<12, THE 
N 4119:ELSE LOCATE24,F:PR I NTX3s 
413E COLOPO.7:LOCATE2S,I:X4c=INPUTt'I'':! 
F X4s<,CHRt<13) THEN 4110 
4140 X$=X16+;:2$+X3s:X1=\'AL1XS):IF ;:1s ) 
+" kN(XlI<>»-» AND ABS(XI)=ABS+-(Y-X 1•f 
AD=1-' ►):)t50I)'THEN GOSUB 12060:GOTO 
4 100:ELSE:IF ':1-('r'-:?)!(AD1) 	+;•0= 
!• THEN GOSUB12030:PETUPN 
4150 GOSUB 12020: P7 =P7+ l : GOTO,i 1 +)Ct 
4200 '••!u••i•i•i••i••••••♦ 
4202 'it• 	8)EXERCICE 	••• 
4204 't••••••••i•i••i•i••••• 
4219 COLOPO,9:BOXF9,9,-(27. 	':v.r'_iil 
1LOI0:LOCATE29,6.0:PRINT"HUITIEME":LOC,41 
[29,7,0:PP!NT"EXERCICE' 
4229 '.s="- :AD0:'0l:C0SO8ÉO29 
4224 M8=20-INT(28$P7.7+:M8=-M8t(M8<9):CO 
SUBI2O 1:LOCATE29,6:PP W7"MOYENNE:":Lu)CA 
TE31.3:PPINTMB:FOPt=IT83080:N(xTl 
4225 IF M8%10 THEN G8SU812090 
4226 RETURN 
4250 • i•••!i•ii/iia•!!i!•it♦ 
4252 '•t• 	9)EXEPCICE 	•t• 
4254 '•i•i!!tltt•ii•••i!t••• 
4260 COLOR0,0:BOXF(0,8)-(27,23." ":C.0 ,UB 
12618:LOCATE29,6,0:PP.INT"NEUVIEME":LOCI 
E29.7,0:PP!NT°EXEPCICE" 
4262 COLOR2,0:LOCATC1,I:PRINT°(oMPI+ , 
var ":LOCATE3,3:PRENT" . . r)•s 
4270 FOPI.7TO19 STEP2 
4280 G02U82250:GOSU84 HH 
4290 NEXT! 
4292 M?=20-INT(20SP9'7):M•"0- -M9•' M`' n •:(.It 
u6I20l9:LOCAT[29, 6:PP1NT'MO',ENNE: °:1. r1 ,+ 
TE31.3:PPINTM9:FOPI=IT03800:NEfT1 
42+4 IF M9<10 THEN G8SU8120"H 
4296 RETURN 
4300 COI.0R7,0:LOCATE2.1:PR1Nf"'":,,s:"1 . 
LOCATE10,J: PRINT "("; os; ")" 
4719 COLOP3.0:LOCATEII1 E PRINT"?":CULOP3. 

A suivre... 
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Formation à l'assembleur 
COURS D'ASSEMBLEUR 
Depuis plusieurs semaines, 
vous profitez d'un cours d'as-
sembleur décomposé en deux 
parties principales (l'une théo-
rique. l'autre pratique). 

Cette semaine. le cours prati-
que concerne une nouvelle 
fois le Z80 du ZX 81. Le pro-
chain numéro consacrera une 
pleine attention aux angoisses 
majeures du 6502 de l'Oric 1 
et de l'Atmos. 

Jusqu'à présent, les cours pra-
tiques suivant ont été publiés: 

C.)mm.~ 	vo._ ;s I avas an- 
nonce la semaine passée. 
avant de continuer le cours 
d'assembleur théorique du 
point de vue fonctionnement 
de la machine. nous allons 
étudier de plus près la concep-
tion Hardware (ou matérielle) 
d'un micro-ordinateur. Pour ce 
faire. je vais effectuer quel-
ques rappels concernant la lo-
gique booléenne qui forme la 
base fondamentale du 'raison-
nement" informatique. En effet 
la conception d'un ordinateur 
doit se conformer à certains 
critères très restrictifs. L'un 
d'entre eux est qu'un ordina-
teur ne sais rien faire de lui-
même. Lorsqu'un ingénieur 
câble une carte pour réaliser 
un additionneur (par exemple) 
il doit avoir en permanence à 
l'esprit que les seules opéra-
tions facilement réalisables 
sont celles effectuées grâce 
aux OPERATEURS LOGI-
OUES -ET-. -OU" et "IN-
VERSE". 

La logique booléenne travaille 
sur deux valeurs: VRAI et 
FAUX. Vous pouvez vous ren-
dre compte immédiatement de 
la similitude entre une variable 
booléenne et une variable bi-
naire. Il suffit de considérer 
que '1" est égal à "VRAI et 
que "0" est égal à "FAUX". 
Nous allons maintenant étu-
dier ce que vous avez dù ap-
prendre au moins une fois au 
cours de vos études: les tables 
de vérité. La premiere a la-
quelle nous allons nous consa-
crer fait appel à une notation 
particulière. Il s'agit de la fonc-
tion d'inversion. Si Ion utilise 
une variable de nom -a', son 
inverse sera notée "â" (que 
vous pourrez lire "non-a" ou 
"a-barre"). En voici la table de 
vérité: 

1 aja 

0 	1 

1 	0 

Table de la fonction IN-
VERSE. 
En électronique, un circuit sim-
ple permet d'effectuer cet in-
version. II s'agit d'un INVER-
SEUR. 
La deuxieme fonction qui nous 
intéresse ne fait pas appel à 
des notions particulières. La 
fonction "ET" ou "INTERSEC-
TION" (dans la terminologie 
des théories ensemblistes) est 
basée sur la comparaison de 
deux variables. En voici la 
table de vérité: 

Table de la fonction AND. 

Lorsque nous vouerons écrire 
qu'une opération d'intersection 
a lieu entre deux variables. 
nous le noterons: (a . b). Cette 
opération 'ET" se nomme 
aussi PRODUIT LOGIQUE 
(d'ou la notation). En anglais, 
cette fonction s'appelle AND 

N°55 -•ZX81 
N°56 --ZX81 
N° 57 -• ORIC 1, ATMOS 
N° 58 --. APPLE 
N° 59 - T07, 107 70 
N° 60 -. COMMODORE 64 
N° 61 -• ZX 81 
N° 62 - ORIC 1. ATMOS 
N° 63 -. APPLE 
N°64 -.TO 7.T0770 
N° 65 - COMMODORE 64 

de la meure mancere que le cir-
cuit électronique correspon-
dant. 
La troisième opération, tout 
comme la deuxieme, ne fait 
pas appel à une nouvelle nota-
tion. Cette fonction "OU" ou 
"REUNION" (toujours dans la 
terminologie ensembliste) fait 
elle aussi appel à la comparai-
son de deux variables. Voici la 
table de vérité qui lui corres-
pond: 

a 0 1 
b 

0 0 1 

1 1 1 

Table de la fonction OR. 

Lorsque nous désirerons noter 
qu'une opération de réunion a 
lieu entre deux variables, nous 
utiliserons la symbolisation 
suivante: (a + b). La fonction 
est aussi appelée SOMME LO-
GIOUE (d'où la notation). En 
anglais l'opération se nomme 
"OR", ainsi que le circuit élec-
tronique qui effectue cette 
opération. 

Pour vous permettre de 
comprendre 	facilement 
comment fonctionnent les 
deux opérations "ET" et "OU", 
nous allons nous appuyer sur 
une équivalence simple avec 
des circuits électriques. Le 
premier schéma représentera 
la fonction "ET" alors que le 
deuxième symbolisera la fonc-
tion "OU". 

	

a 	b 

Schéma 1 

b 

Schéma 2 

La correspondance est simple: 
nous remplaçons chaque va-
riable par un interrupteur (a et 
b). Si un interrupteur est ou-
vert, son état est équivalent à 
0. Similairement, si ce môme 
interrupteur est fermé son état 
sera 1. Dans le schéma 1, si 
nous voulons que le courant 
circule, il faut que les interrup-
leurs a ET b soient fermés. Si 
cette condition n'est pas véri-
fiée, le courant ne passe pas 
(état 0 pour l'ensemble du cir-
cuit). Pour le schéma 2 vous 
vous rendez compte tout de 
suite qu'il suffit que l'interrup-
teur a OU l'interrupteur b soit 
fermé pour que le courant cir-
cule dans le circuit (état 1 pour 
l'ensemble du circuit). 

Nous allons maintenant voir 
rapidement un ensemble de 
règles concernant les opéra-
lion, ci-dessus. Si elles vous 
paraissent rébarbatives au 
premier abord. n'y attachez 
pas trop d'importance: vous 
pourrez vous y référer au coup 
par coup. 

(a 4-0)=a 	(a.0)-0 
(a + 1) 	1 	(a . 1) = a 
(a + a) = a 	(a . a) 	a 

(a +- â) - 1 	(a . â) - 0 

Commutativité: (a + b) _ (b -- 
a) 
Associativité: ((a + b) + c) = 
(a + (b + c)) 
Distributivité: (a . (b + c)) = 
((a . b) + (a . c)) 
(a + (b . c)) = ((a ± b) . (a 
C)) 
Absorbtion: (a + (a . b)) = a 
Absorbtion cachée: (a + (à . 
b)) = (a -~ b) 

Théorèmes de Morgan 
1. (â+b)= (a.b) 
2. (â.5)=(a gib) 

De ces premières fonctions 
"ET". "OU" et "INVERSE" on 
ne peut pas encore créer un 
ordinateur. Ce n'est qu'avec 
quatre autres fonctions (en re-
lation directe avec les deux 
premieres) que Ion peut envi-
sager de modéliser n'importe 
quelle opération. Ces quatre 
nouvelles fonctions se nom-
ment "NON ET" (ou "NAND" en 
anglais). "NON OU" (ou "NOR" 
en version anglaise), "OU EX-
CLUSIF- (ou encore "XOR-
tou)ours en anglais) et enfin 
"NON OU EXCLUSIF 
("NXOR" in english sir). Nous 
allons voir les tables de vérité 
de ces fonctions pour nous 
éclairer sur leur rôle respectif. 
Tout d'abord regardons celle 
du "NON ET" ou 'NAND": 

a 0 1 

0 1 1 

1 1 0 

Table de la fonction NAND 

Solution des exercices 

EX 15 Donner les équiv-71en-
ces hexadécimales of binaires 
des nombres décimaux suivants 

a. 28 = 1 C (en hexa) 
28 - 0001 1 100 (en binaire) 

b. 43 =- 2B 
43 - 0010 1011 . 

C. 128 - 80 
128 - 1000 0000 

EX 16 Donner les équivalen-
ces décimales et binaires des 
nombres hexadécimaux sui -
vants 

a. AA - 170 (en décimal) 
AA =- 1010 1010 (en binaire) 

b. FO - 240 
F0= 11110000 

C. FFCA - 65.482 
FFCA - 1111 1111 1100 1010 

EX 17 Donner les Gquivalen-
ces décimales et hexadécima-
les des nombres binaires sui -
vants 

a. 1 100 	12 (en décimnl) 
1 100 OC (en hexa) 

b. 0101 -- 5 
0101 05 

C. 11100100  228 
11100100 E4  

0 

0 

- 	 »j \ i 
G 

Les micros aussi ont envie de 
vivre vite... Je suis sûr que 
vous avez su déchiffrer cette 
exigence au travers de l'exé-
cution, par le ZX. de notre pro-
gramme d'inversion vidéo 
Basic. Souvenez-vous comme 
votre pauvre machine s'es-
soufflait, caractère après ca-
ractère à identifier puis recal-
culer les codes CHRS . tout 
cela pour retomber dans la 
même 	opposition 	mani- 
chéenne des blancs et des 
noirs à ceci près que les 
blancs étaient devenus noirs 
et les noirs blancs. Si l'on peut 
aboutir par là à de savoureu-
ses utopies politiques. sur le 
plan de la stricte informatique 
le rapport de temps de tra-
vail résultat nous inciterait plu-
tôt à revenir à la bonne vieille 
machine à calculer de Blaise 
Pascal... 

Décidément c'en est trop du 
Basic ! A bas la tyrannie inter-
prétorienne ! A bas la lourdeur 
des procédures et la lenteur 
d'exécution ! A bas l'occupa-
tion des mémoires ! A bas l'ad-
ministration basique ! A bas la 
bureaucratie, à bas (sic) ! 

Pour avoir toutes les chances 
de réussir cette révolution il 
est nécessaire que le citoyen 
informaticien se dote d'un outil 
efficace. L'instrument qui per-
mettra à chacun de reprendre 
le contrôle du processeur, 
l'arme absolue de la libération 
a pour nom: Assembleur. Je 
vous propose donc de déterrer 
vos assembleurs clandestins 
ou d'acquérir un assembleur 
simple mais efficace tel le ZX 
AS. (Mais tout assembleur re-
prenant les mnémoniques du 
Z80 - assembler Editeur Artic 
par exemple -- fera parfaite-
ment l'affaire). 

Une partie importante du tra-
vail est déjà faite puisque nous 
avons précédemment, pour 
notre programme Basic, ana-
lysé le problème et défini la 
démarche à suivre pour abou-
tir à l'inversion vidéo globale 
de l'écran. Notre algorithme 
reste opérationnel. nous n'en 
changerons donc pas. Seuls 
varieront, avec le langage, les 
moyens de l'exprrmer. Nous 
allons donc reprendre point 
par point cet algorithme et ten-
ter de trouver sa traduction 
avec quelques instructions 
simples et courantes du pro-
cesseur: le Z 80. 

Il nous fallait d'abord localiser 
le début du fichier d'affichage 
dans la RAM. Pour cela il suffit 
d'interroger la variable sys-
tème D-FILE et de conserver 
l'information qu'elle nous déli-
vre afin que le processeur l'uti-
lise dans son travail (ce que 
faisait le Basic avec ses varia-
bles, mais en langage ma-
chine: exit les variables !). Lo-
caliser le F.A. cela signifie 
trouver son adresse en RAM: 
or nous savons qu'une 
adresse clans l'ordinateur est 
stockée sur deux octets par 
nécessité. II nous faut donc re-
prendre cette information dans 
son intégralité pour la mettre 
au service du Z80, c'est-à-dire 

la transférer dans deux des 
rares cellules mémoire du pro-
cesseur lui-mème, ce qu'on 
appelle ses registres. C'est 
uniquement à partir du contenu 
de ses registres que le proces-
seur peut effectuer ses opéra-
tions. Toute la difficulté mais 
aussi le charme de J'assem-
bleur tient précisément à cette 
économe de moyens et de 
mémoire. Il sera nécessaire de 
décomposer notre programme 
en petites unités et en opéra-
tions élémentaires. C'est seu-
lement leurs nombreux et rapi-
des traitements successifs qui 
pemettront d'aboutir au résul-
tat recherché. 

Je ne décrirais pas ici ce qu'on 
appelle "l'architecture interne" 
du processeur (nombre et af-
fectations des registres, types 
d'opérations, synchronisation. 
etc...) Ce serait un exposé 
long et fastidieux qui sortirait 
du cadre de cette introduction 
à l'assembleur pratique. Nous 
allons plutôt. au fur et . me-
sure de nos besoins. découvrir 
les possibilités et les ressour-
ces multiples du Z80. 

Revenons donc à notre pro-
blème: transférer au niveau des 
registres du processeur (autre-
ment dit porter à sa connais-
sance) la valeur contenue aux 
adresses 16396 et 16397 de la 
RAM. valeur qui représente 
l'adresse du F.A. De môme 
que D-FILE est stockée sur 
deux octets, de môme il nous 
faudra utiliser deux registres 
du Z80, chacun d'entre eux ne 
pouvant accueillir plus de huit 
bits. Il faudra également que 
ces deux registres soient re-
connus par le processeur 
comme contenant une seule et 
unique valeur codée sur deux 
octets (l'un dit de "poids fort" 
l'autre de "poids faible"). Fort 
heureusement, il existe au 
sein môme du Z80 une variété 
particulière de registres qui se 
prête particulièrement bien à 
ce travail. Ces registres peu-
vent fonctionner par paires (on 
obtient ainsi 16 bits) et le pro-
cesseur peut prendre on 
compte directement la valeur 
de cette paire. Ces paires de 
registres sont principalement 
BC (Registre huit bits B r- te-
gistre huit bits C), DE et HL 
(même chose). 
Le contenant étant identifié 
(prenons par exemple FIL) 
comment y porter le contenu ? 
D'abord par une instruction 
spécifique de chargement d'un 
registre: LOAD (mnémonique 
d'assemblage LD), ensuite en 
choisissant un "mode d'adres-
sage approprié c'est-à-dire la 
manière dont sera spécifié au 
processeur t'adresse de l'opé-
rande sur laquelle l'instruction 
(LD) devra travailler. Dans le 
cas qui nous intéresse le 
mode d'adressage est dit "ab-
solu": après l'instruction LD FIL 
codée sur un seul octet par 
votre assembleur (00101010) 
on précise sur les deux octets 
indispensables l'adresse de 
l'opérande (ici l'octet de poids 
faible 16396, le Z80 passera 
ensuite automatiquement à 
l'adresse 16396 + 1 pour lire 
l'octet do poids fort). Encore 
une fois c'est votre programme 
d'assemblage qui se chargera 
de convertir I adresse déci-
male 16396 en valeur binaire 
sur deux octets. Il réalise 
ainsi, octet après octet, un 
programme binaire directe-
ment exécutable par le Z80: 
en résulte un gain de temps 
énorme dans l'exécution du 
programme et une substan-
tielle économie de mémoire au 
niveau de son écriture. Cons-
tatez vous-mémo que notre 
instruction cornp1Ote n'occupe 

que trois octets. Elle s'écrcra 
en langage d'assemblage: 
LD HL. (16396). 
- Où le point n'est qu'un sim-
ple séparateur remplaçant la 
virgule officielle du code de 
ZILOG. (plus accessible sur le 
ZX 81). 
- Où les parenthèses qui en-
cadrent notre adresse codent 
ici le mode d'adressage choi-
si : l'adressage absolu. Elles 
indiquent au programme d'as-
semblage que la valeur préci-
sée représente bien une 
adresse sur deux octets et non 
une valeur qu'il faudrait ranger 
tel 	quel 	dans HL (adres- 
sage immédiat). 16396 n'est 
ici qu'un pointeur. 

Vous comprenez maintenant 
que le mode d'adressage est 
partie intégrante de l'instruc-
tion de chargement du registre 
HL. Il est donc en réalité delà 
codé dans le premier des trois 
octets de notre instruction. les 
deux suivants étant exclusive-
ment consacrés à la valeur nu-
mérique de cette adresse: 

10 octet: LD HL:(nn) 
2° octet: n adresse poids fai-
ble. 
30 octet: n adresse poids fort. 

Que fait le processeur en ren-
contrant l'instruction binaire 
LD HL.(16396): il charge le re-
gistre HL à partir de l'emplace-
ment mémoire d'adresse 
16396 de la façon suivante: 

10 II range dans L la valeur 
contenue à l'adresse 16396 
2° II range dans H la valeur 
contenue ~a l'adresse 16396 r 
1 

L'information précisant la posr-
lion du fichier d'affichage en 
RAM est maintenant a la dis-
position du processeur... 

Il nous faut maintenant ajouter 
1 à cette mystérieuse valeur 
contenue dans HL afin de 
pointer sur le premier octet af-
fiché à l'écran. Cette opération 
pourtant très simple porte un 
nom compliqué: INCREMEN-
TATION. Et ça se conjugue ! 
J'  incrémente, tu incrémentes 
etc.., Incrémentons donc le re-
gisire HL par l'instruction d'as-
semblage INC FIL. Votre curio-
sité ne sera totalement 
satisfaite que lorsque vous 
saurez que le "format" de cette 
instruction est celui d'un octet 
solitaire dont le triste matricule 
se prononce comme il s'écrit: 
00100011. Face à une telle 
dérision les rouages du Zilog 
ne grincent que d'un cran: le 
contenu de HL est véhiculé 
par l'auto-bus (le bus du pro-
cesseur lui-mime) jusqu'à l'alu 
(l'unité de calcul qui n'est pas 
en aluminium): celle-ci sans 
poser de question ni émettre la 
moindre protestation à l'en-
contre de ce travail ingrat mais 
avec l'habileté du chinois sur 
son boulier... ajoute 1, puis 
s'en va vaquer à d'autres 
tâches qui sont on réalité les 
mômes. Tandis que Zilog pro-
cesseur à l'univers cité plus 
haut réempruntant la môme 
ligne de bus, dépose prècau-
honnousement au terminus HL 
la valeur ajoutée dont il s'en-
norgueuillit. 

Bernard GUYOT 

ERRATUM sur 107 
Cours assembleur n° 64 
Une FN error in 20 empêche 
sans doute votre petit bon-
homme de faire sa gymrrastique. 
Rajoutez donc I, J ou NEXT rie 
la ligne 30 

INTRO A L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Langage machine.., sur ZX81 
.7. 
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HIGH VOLTAGE TI99 BASIC SIMPLE 

rouges. En cas de danger imminent, vous avez la possibilité de 	u 
vous échapper en appuyant sur la touche de tir. mais cette action 
vous pénalise de 50 points et peut vous faire réapparaitre aussi 
bien sur un de vos poursuivants que sur une zone haute tension... 	. 
Vous pouvez également emprunter l'escalier dans le coin supérieur 
gauche, ou bien l'autre dans le coin inférieur droit. Dans les deux  
cas, vous réapparaitrez dans le coin opposé et vous aurez une pé- 	! f 

j nalité de 50 points. 	 -. 	1 
Une fois tous vos adversaires hors-course. l'obstacle situé à l'entrée 	' 	! 
de l'escalier inférieur gauche disparait. Vous devez arriver en bas 	i 	j 	, 
des marches de cet escalier. Ne vous éloignez pas trop pendant le 	!: 	; , 

1 cours du jeu, car chaque déplacement vers la sortie vous enlève 10 ' ! 	j r 
points en fin de parcours. points 
A l'étage inférieur apparaissent le même décors et (ô miracle!) la 	!' 	iI 
même équipe, renforcée 	trois 	

+ 
Attention, 	 I 

, 
! par 	journalistes. 	vous ne 	( 	I ' 	I 

possédez que 5 vies. Un tableau des meilleurs scores est affiché à1 	' 
la fin de chaque partie. 	 i - 	_ 
Pendant le cours du jeu, une pression sur la touche S fait afficher le 	.. 	1 0 
score ainsi que le nombre de poursuivants restants. •• -~ 

Vous venez de pénétrer dans les bureaux d'HEBDOGI-
CIEL afin de dérober la maquette d'un numéro inédit et 
ultra secret de votre hebdomadaire préféré... 
Mais attention, ils ne se laisseront pas faire !! Gérard 
CECCALDI et toute son équipe vous poursuivent impi-
toyablement. Vous avez un avantage sur eux: vous 
pouvez les voir (Ils vous repèrent uniquement au bruit 
de vos pas). Une seule solution, les attirer vers les 
zones à haute tension, disposées de manière aléatoire 
sur le sol. Attention, ces plaques sont mortelles égale-
ment pour vous!. 

Laurent AUPETIT 
Règle du jeu: 
Vous vous déplacez avec la poignée de jeu 1 (la touche ALPHA 
LOCK doit être relevée). Le but du jeu est d'attirer tous vos poursui-
vants sur les plaques à haute tension symbolisées par des carrés 

990 CALL COLOR(I.COLOR.1) 2060 REM 	s.p. 	couleurs t 
a. 	a 

1000 NEXT 	I ransparentes C•. 	
• 1010 DATA 	16.8,7.7.5.5.5,5.5.9.13.12,11. 2070 FOR CT=1 TO 14 ` . 

4 2080 CALL COLOR(CT.1.1) 
1020 CALL COLOR(12.12,2) 2090 NEXT CT 

I 	
~ ' 

1030 CALL COLOR(I.2.16) 2100 RETURN 
1040 CALL COLOR(2.8,2) 2110 REM 	s.p. 	Iinscription  , 
1050 REM 	INITIALISATION du score 
1060 PEN=O 2120 FOR T1=1 	TO LEN(STRS(SC))-1 
1070 VIE=5 2170 CALL HCHAR(23.8-LEN(STRS(SG))+T1.A5 3120 CALL CLEAR 
1080 LEVEL=1 C(SEG$(STRS(SC),T1.I))) 3130 CALL SCREEN(2) 
1090 SC=O 2140 NEXT Ti 3140 GOSUB 2070 
1100 COL=24 2150 RETURN 3130 F ZNT -SÉLECTIONNEZ AVEC LA FCIGNEE 
1110 POU=10 2160 REM 	s.p. 	deplacemeni :: DE JEU <HAUT OU PAS>":::: 
1120 POURS=1U du loueur 3160 PRINT " 	:POUR ARRFTER`":" 	(" 
1130 REM 	obstacles 2170 CALL JOYST(1.PH.PV) .' <POUR REJOUER :::::" 	J'TTEND 
1140 FOR 1=1 TO INT((2.5+POURS)-LEVEL4(L 2180 CALL KEYII.K.S) S VOTRE CHOIX..."::: 
EVEL/2)) 2190 IF K<>2 THEN 2220 3170 FOR JJ-1 TO B 
1150 HO=INT(RND*21)+4 2200 GOSUB 2120 3180 CALL CGLOR(JJ.16.1) 
1160 VE=INT(RND*16)+1 2210 GOSUB 4270 3190 NEXT JJ 
1170 CALL GCHAR(VE,HO.CAR) 2220 IF K=18 THEN 2380 3200 CALL COLOR(2.6.1) 
1180 IF CAR<>121 	THEN 1160 2230 VEJI=VEJ 3210 CALL JOYST(i.PH.F-V) 
1190 CALL HCHAR(VE.HO.106) 2240 HOJI=HOJ 3220 IF PV<>-4 THEN 3290 
1200 NEXT 1 22-0 HOJ=HOJ-(PH>U) 3230 CALL HCHAR(13.6.32) 
1210 CALL HCHAR(18.7.106) 2260 HOJ=HOJ+(PH<O) 3240 CALL HCNllR(16.6.40) 
1220 GOSUB 1350 2270 VEJ=VEJ+(PV>O) 3250 FOR 1'I 	TO 30 
1230 GOSUB 1260 2280 VEJ-VEJ-(PV<0) 3260 CALL SOUND (-100.'40,I,65'+.I,800.1,- 
1240 GOTO 1470 2290 CALL HCHAR(VEJI,HOJ1.121) 5,1) 
1250 REM 	joueur 2300 CALL GCHAR(VEJ.HOJ.CAR) 3270 NEXT 1 
1260 HO=INTIRND*21)+5 2310 CALL HCHAR(VEJ.HOJ.120) 3280 GOTO 650 
1270 VE=INT(RNDs16)+1 2320 CALL SOUND:-500.-8.1) 3290 IF PV-4 	THEN 33O(I [L-3r: 	3210 
1280 CALL GCHAR(VE,HO.CAR) 2330 IF CAR<>121 	THEN 2810 3300 CALL CLEAR 
1290 IF CAR<>121 THEN 1260 2340 GOSUB 2510 3310 END 
1300 CALL HCHARCVE,HO.120) 2350 IF POURS-0 THEN 1750 3320 REM 	emmqi%trrmcnL 
1310 VEJ=VE 2360 RETURN du score 
1320 HOJ=HO 2370 REM 	taut a1etto1re 3330 CALL CLEAR 
1330 RETURN 2380 CALL HCHAR(VEJ.HOJ.121) 3340 COL-13 
1340 REM 	poursuivants 2390 HO=INT(RND+10)+7 3350 CALL SCREEN() 
1350 FOR I=1 TO POURS 2400 VE=INT(RND+13)+4 3360 GOSUB 2070 
1360 HO=INT(RND*22)+4 2410 CALL GCHAR(VE.HO.CAR) 3370 PRINT " 	ENTREZ VOS INITIALES- 
1370 VE-INT(RND+~19)+1 2420 CALL HCHAR(VE.HO.120) 3380 PRINT :t" 	FIN PAR LA TOUCHE DL TIR 
1380 IF 	(HO<10)+(VE.16)--2 THEN 1360 2430 CALL SOUND(-100,-5,1)  
1390 CALL GCHAR(VE.HO.CAR) 2440 VEJ'-VE 3390 PRINT 	ts:t:::" 	 A  
140(, IF CAR<>121 	THEN 1360 2450 HOJ=HO :ttt::" 	ALLEZ 	A GAUCHE OU A DROIT[:":: 
1410 CALL HCHAR(VE.HO,40) 2460 IF CAR<:.121 	THEN 2810 3400 FOR 1=1 TO 8 
1420 HOP I)-H0 2470 PEN-PEN+50 3410 CALL COLOR(1.16.2) 
1430 VEF'(I)=VE 2480 GOSUB 4080 3420 NEXT 	I 
1440 NEXT 	I 2490 GOTO 1470 3430 Bt-"" 
1450 RETURN 2500 REM 	test coordonnées 3440 I-65 
1460 REM 	deplacement des p 	escaliers 3450 CALL JOVST(I.NA.NB) 
oursulvants 2510 IF 	(VEJ-3)*(HOJ<5)<>1 THEN 2580 3460 CALL KEY(I.K,S) 
1470 FOR IP-1 	r0 POURS 2520 CO=21 3470 IF NA--4 THEN 3510 
1480 GOSUB 2170 2530 LI-le 3480 IF NA-4 THEN 3';/,n 
1490 CALL HCHAR(VEP(IP).HOP(IP),121) 2540 CALL GCHAR(LI,CO.CAR) 3490 IF K-18 THEN 3510 
1500 X1=SGN(HOJ-HOP(IP)) 2550 IF CAR-121 THEN 2650 3500 GOTO 3450 
1510 Y1=SGN(VEJ-VEP(IP)) 2560 LI=LI-1 3510 1-1-1 
1520 HOP(IP)-HOP(IP)+X1 2570 GOTO 2540 3520 IF 	I<65 THEN 3530 IL_SF 3540 
1530 VEP(IP)=VEP(IP)+Y1 2580 IF 	(VEJ>I6)+(HOJ=21)!.>1 	THEN 2790 3536 I-90 
1540 CALL GCHAR(VEP(IP).HOP(IP).CAR) 2590 CO-3 3540 CALL HCHAR(12.COL+1.1) 
1550 IF CAR-106 THEN 1630 2600 LI-5 3530 GOTO 3430 
1560 IF CAR-40 THEN 1500 2610 CALL GCHAR(LI.CO.CAR) 3560 I-1+1 
1570 IF CAR<>120 THEN 1600 2620 IF CAR=121 THEN 2650 3570 IF 	I-91 	THEN 3580 ELSE 	5'.'O 
1580 FL=1 2630 CO-COI1 3580 I-65 
1590 GOTO 2810 2640 GOTO 2610 3590 CALL HCHAR(12.COL+I,1) 
1600 IF CAR-121 	THEN 1710 2650 FOR L-1 TO S 3600 GOTO 3450 
1610 CALL HCHAR(VEP(IP).HOP(IP),CAR) 2660 CALL HCHAR(VEJ.HOJ.120) 3610 COL-COL+2 
1620 GOTO 1640 2670 CALL SOUND(-10,-7.1) 3620 CALL SOUND -100.10U'î.1) 
1630 CALL HCHAR(VEP(IP).HOP(IP),121) 2680 CALL HCHAR(VEJ.HOJ.121) 3630 8$-851'" 	"&CHRI(I) 
1640 CALL SOUND(-100,-5.1) 2690 NEXT L 3640 IF COL-19 THEN 3690 
1650 IF IP-POURS THEN 1680 2700 VEJ"LI 3650 1-65 
1660 VEP(IP)-VEP(POURS) 2710 HOJ-CO 3660 CALL HCHAR(12.COL+1.60) 
1670 HOP(IP)-HOP(POURS) 2720 FOR Z-1 TO 5 3670 GOTO 3450 
1680 POURS-POURS-I 2730 CALL HCHAR(VEJ.HOJ,121) 3680 REM 	classement 
1690 SC-SC+10 2740 CALL SOUND(-10,-7.1) 3690 I-0 
1700 GOTO 1470 2750 CALL HCHAR(VEJ,HOJ.120) 3700 I-1+1 
1710 CALL HCHAR(VEP(IP).HOP(IP).40) 2760 NEXT Z 3710 IF SC) HSC(I)THEN 3720 FISF 	;700 
1720 NEXT IP 2770 PEN-PEN+50 3720 FOR J-10 TO I STEP -1 
1730 IF POURS<>O THEN 1470 2780 GOSUB 4080 3730 HSC(J)-HSC(J-1) 
1740 CALL HCHAR(18,7.121) 2790 RETURN 3740 HSC!(J)'H;C$(.7--1) 
1750 IF 	(VEJ^16)w(HOJ-3)-I 	THEN 	1810 2800 REM 	1e joueur a perdu 3750 NEXT J 
1760 CALL SOUND(-L0..-2.1.) 2810 FOR 1=1 TO 5 3760 HSC(I)-SC 
1770 IF SC<10 THEN 1790 2820 CALL HCHAR(VEJ,HOJ,121) 3770 HSCS(I)-81 
1780 SC-SC-10 2830 CALL SOUND(-:;UO.-7.1) 3780 GOSUB 2070 
1790 GOSUB 2170 2840 CALL HCHAR(VEJ,HOJ.CAR) 3790 FOR I-1 	TO 	10 
1800 GOTO 1750 285/, NEXT 	I 3800 NE$,+STjis (HSC (I 1 ) 
1810 CALL HCHAR(VEJ.HOJ.121) 2860 FOR I1-0 TO 30 3810 ON 	LEN(Mr4)(;OT[7 	7n2Û. '(140. ;(1i,(,. •,l7F)0 
1820 POU-POU+3 2870 CALL SOUND(-500.-5.I1) .3900,3910 
1830 IF POU<40 THEN 1950 2880 NEXT 	11 3820 C$'"00000" 
1840 POU-40 2890 IF FL!>l THEN 2920 3830 130T0 3910 
185(, PO(.JRS"POU 2900 FL-0 3840 C*-"000: " 
1864) GOSUR 4270 2910 CALL HCHAR(VEJ.HOJ.40) 3850 GOTO 391" 
1870 SC-S(:+POU«100 2920 GOSUB 2120 3860 Cs'-"000' 
1880 GOSUB 2120 2930 GOSU8 4270 3070 GOTO 3910 
1890 LF_VEL-LEVEL+1 2940 GOSUB 4140 38(30 C$="00" 
1900 IF 	(LEVEL/4)<;INT(LEVEL/4)THEN 19402950 VIE'VIE-1 3890 OOTO 391e> 
1910 VIE=VIE+1 2960 IF VIE-0 THEN 2990 5900 C$-"O" 
1920 CALL HCF(AR(23.20.ASC(STRS(V1E))) 2970 CALL HCHAR(23.2U,A5C(STRI(VIE))1 3916 M1$ C$?.MFt 
1930 CALL SOUND(-500. 110.0,-.^•î.b) 2900 GOTO 	1230'0 3920 IF 	I 	JI 	THEN 39'.(' 
1940 FOR 	I'-1 	TO LEN(SiRS(LCVEl_)) 2990 IF PCN-0 THEN 3110 3930 HSCOI 	C$ .3TR$(N5C (1) ) 
1954 I.7•-I 3(.,0') FOR PE-27 TO 7 STEP 	-1 3900 U$ II5CO$ 
1960 IF LCVEL,,9 	THEN 1990 3010 CALL HCHAR(2 4.PE, 32) 390 r'RINT 	TArwi) (M1'I 	" 	":IISCs (I 
197(, IJ-141 3C'20 CALL 	HCH1',k(24.PE-1.1213) 3960 PRINT 
1980 CALL HCHAR(3.2.'.40) 5333' CALL 	SOUND (-s'!.-s.OP 7;910 NCXT 	I 
1990 CALL HCHIiR( .26' IJ.ASC( CG$ STRS(I.E 3h40 NEXT FC 398(, FLA( ^1 
VEt_) . 	I, 	1) 	) 	) :c,'.) !;C:c ('[::N `19r, ('RI tl f 
;090 Nex r 	I ':,6o  ,.  rn~l)L' 	21 :T- 'i 4000 PRINT 	: "APPIIYC 7 	illi( 	1 F 	FiOIJT F)N 	GI 	T I 
:',1(, FOF-: 	I 	I I O 	(O 	::o SfFP 	to 'flI(i fvilI.L 	HCHAFt!..;4.'2.5) R" 
202') (;ALL 	;00N$î ! 	1 O'!. I . 1 ) 3UQ(J (A1_1_ 	HCFIl11< (« ..:6.40.:' ) 4fli0 , FOR 	1~1 	ru l 
20:.0 NCXP 	I 3#''9O FOR 	TF'S , l 	TO 50fI 
1040 CAI L 	HC1 UAR (VE.J . PlOJ. 1 2l J ' 1 00 NE X T TF5 
23)50 0010 	I 1 4'i '.11~i IF 	<,C: -If(: 	•~ --f~ SC Suito page 21 

1,: F:EM 	9: 1O: ~i4 	01:14 
20 REM 	HIGH VOLTAGE 

REM T199/4A basic simple 
40 REM 	par Laurent AUPETIT 
50 RANDOMIZE 
60 CALL CLEAR 
70 CALL SCREEN(16) 
80 DIM HOP(40).VEP(40) 
90 U$=" 00000. 
100 FOR I=1 TO 10 
110 HSC(I)=O 
120 HSC$(I)=" 
130 NEXT I 
140 REM caracteres araphi- 	 q 
ues du titre 
150 FOR I=107 TO 111 
160 READ CAR$ 
170 CALL CHAR(I.CARS) 
18') NEXT I 
190 DATA FFFF030303030~03 
200 DATA O3OF3F3F7F7FFFFF.FFFF7F7F3FFOF 

210 DATA FFFFFFFFFFFFFFFF.FFFF 
220 DATA O40O000OOOOOFFFF.03030303030303 
U3 
230 DATA 0303070E1C38F0E0.EOF03B1COE0703 
pl i 

240 GOSUB 2070 
250 REM impression du titre 
260 PRINT "LAURENT AUPETIT VOUS PROPOSE" 

270 PRINT " 	 jm j ho jm" 
280 PRINT " 	 )m j j jm" 
290 PRINT " 	 jm j jm jm" 
300 PRINT " 	 jg j jm jg" 
110 PRINT " 	 im j in jm": t 
X20 PRINT " 	jm ho j kjk ho ho jk" 
:3U PRINT " 	jm jm j j jm j j" 
X40 PRINT " 	jm jm j j jm Jim j" 
X50 PRINT " 	jm jm j j jg jm jk" 
160 PRINT " 	in in jl j 	jm in j1':::: 
X70 PRINT " PATIENTEZ UN PETIT INSTANT": 
::"TOUCHE ALPHA LOCK RELEVEE" 
380 CALL COLOR(5.5.1) 
:90j CALL COLOR(6.5.1) 
400 CALL COLOR(7.5,1) 
410 CALL COLOR(8,5.1) 
47rj RESTORE 470 
43:o FOR 1=1 TO 34 
440 READ DUREE.NOTE 
450 CALL SOUNDIDUREE*110.NOTE•10.0) 
x60 NEXT 1 
470 DATA 2.39.1,9.1,35.1,39,1,3,1.39,1 
35, 1,39,.3,',,„31,2,31,2,41.1,41,2.41 
43(j DATA 1,31.2.3 .8.31,2.39,1,39,1,35,1 
,:9,1,:s,1.39,1,35.1.39,3,35,4,31,3,31.2 
,41 
490 DATA 1,41,3,52. 1.41,3,46,4,41 
544 CALL COLOR(9.7.1) 
510 CALL COLORl10,7,1) 
520 FOR I=1 TO 400 
53r) NEXT I 
540 REM definition caracte 	 re 
s graphiques du 	 ,eu 
550 RESTORE 600 
560 FOR 1=1 TO 9 
570 READ CAR,CAR$ 
580 CALL CHAR(CAR.CARS) 
590 NEXT I• 
500 DATA 40,3C7ED6FFE78DB024,112,F6FCFEF 
:F880808. 120, 00995A3C183C2466 
610 DATA 121.0, 12e. 10307FFF7F301 
620 DATA 35, 00OOFFFF0000FFFF,36,EEEEEEEE 
-EEEEEEE.136,ZC7EDBFFE78DBD24 
610 DATA 107,FFFFFFFFFFFFFFFF 
64(j REM 	dessin du Jeu 
6°,0 CALL CLEAR 
660 CALL SCREEN(16) 
679 FOR. 1=1 TO 14 
680 CALL COLOR(I.16,16). 
690 NEXT I 
7(jr) PRINT "JJJIJJJJJjjjJ)JJJjJJ)JJ" 
710 PRINT "NNkYYYYYYYYYYYYYYYYYYYj" 
720 PRINT "N NkyYYYYYYYYYYYYYYYYYYJ 1 p" 
730 PRINT "$kYYYYYY,'/YYYYYY'/Y%YYJ" 
740 PRINT "yY'/YYYYY/YYYYYYYYYYYY'i 10 (" 
750 PRINT "YYy'/YYY'/YY'/'/yyyy/Y%YYY1" 
760 PRINT "YYYYYYYYY%%YYYYYYYYY'/YJ'• 
77') PRINT "1YYYYYYYYYYYYY'/YYYYYY%j H" 
78() PRINT "yYYYY%YYYYYYYYYYYYY/YYj I" 
790 PRINT "yYYy'i%yYYYYYYYYYYY'/ YYYI f3" 
Boo PRINT "yyYYY%YYYYYlYYYYYYYYYYJ H" 
810 PRINT "YYy'/Y/'/YYY/YYYY'/YYYY'/Yi" 
820 PRINT "yyYYYYYYYYYY'IYY'IYYYYY'f j V" 
0--0 PRINT "Yy''/yyyyyyyyyyy'YYYYYY) O" 
84(j PRINT "kkkI4yyYYYYYY'IYYYYYYYYJ L" 
B5(î PRINT "yii1k.YYyYYYYY'/YYYYYYbkj T" 
860 PRINT "ykkkkYYY1YYYYYYYYYYSSSj A" 
870 PP. INT "YYYY)YYYYYYYYYYYYYY$ISJ G" 
88(, PRINT "jjJj)jjjJjJJJJJjJJJ))1) ~F" 
894 F•RINT 
900 PRINT "POINTS 	CRACY. VIE PENALITF_" 
910 PRINT 
920 PRINT "000000 ' U$1 " 	5  
97.0 CALL VCHAR(1,2, 106. 19) 
940 CALL HCHAR(5.30.136) 
950 REM definition dsr. 	 c 
oui purs 
:6,) rE5TORE 1oo1'! 
-71!' F OR 1 - 1 1 ri 1 4 
98'' F.fAll I.1JLI1,• 

is 
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ar 
Ainsi. pour chaque point, it convient d mtrodure dans re fichier 4 donnees 
X. Y. Z. les coordonnées du point 
H. la hauteur de I aréte verticale Issue du point. H peut étre positive, négative ou 
nulle (s t n'y a pas d'arétes a tracer) 
La représentation graphique s'effectue dans un repere (XOY) centré presque au 
milieu de la fenêtre. tel que. 
160<X._ 160 
83<Y<100 
Le programme ne calcule pas l'échelle de la representation graphique, il ne tait 
que réduire limage si celle-ci vient a sortir de la fenétre. 
De ce fart. il est préférable de choisir au moment de la création du fichier une 
échelle convenable qui permettra d'obtenir une image compatible avec les dimen-
sions de la fenêtre 
Les coordonnées sont des valeurs entieres, positives ou négatives, que l'on range 
dans les variables indicées X (J.l). Y (J.l), etc.... avec. 
J = n' de la fiche. 

= n" du point dans la fiche. 
Il est possible de créer 30 fiches de 15 points chacune. 
Chaque fiche commence par (introduction d'un code couleur (CO) compris entre 1 
et 7. indiquant la couleur du graphisme pour tous les points de la fiche Cette notion n'intervient que Si l'on utilise l'option de couleur dans le tracé des persoecti-
ves. 
Les coordonnées de chaque point seront précédées de l'affichage autc'-'ttque 
des indices J et I du point considéré. 

- -- - --- ., ..~. -, Yog'amme les COr 	sà"< t en bis de 1 écran 
Pour la partie t,tncer. les ccmmandee selon les phases sore les s.,var*es - Barre espace. pour passer au pc rr. s:F.ant 

pour passer A ta fiche suwant 
S pour passer au sous-programme de sauvegarde du ¼er 
F fin de phase. retour au menu 
Pour la partie representation graphque 
ME retour au menu 
Z= ZOOM avant (grossissement de limage) 
Z- ZOOM arriéré (réduction de I image) 
8 - basculement du vo ume vers ravant 
B- basculement du volume vers rarnbre 
R - Rotation du volume vers ta droite 
R- Rotation du volume vers la gauete 
CO Option couleur: une pression sur les touches CO renvoie les couetts CO de chaque fiche; une nouvelle pression sur tes touches ramene au ggaprtsmn vert. 
1M sortie de limage sur l'rmpnmante 90 040 (cette Commande n est pas t,qures) 
Exemple: 
Représentation simp!.ée d'une maison et dune éloiro 
2 plans suffisent a en établir toutes Fe coordonr*es Dans des cas pias theles. 
il peut-être rbcessatre de less-er toutes tes laces du .plume. 

Hr

,-C r-. 
 -11 

I 	O,-TEO.t).t3:CL:•:'.tN EPROR GOTOl60:GO 
SUBI5eee 
.0 CLS::ONSOLEO.24:SCPEEN.0.0:ÇTTPBI,I:C 
OLOR'.:: LOC.+TES. 1 : F- P I NT"PEF:SPECT I VE" 
30 COLOR4.0:WTTPB8.a:LOCITE5.10:PRINT"FI 
CHIEP DES COORDONNEES.....I- 
40 PRINT:PRINTTAB(5.,"REPP.ES£UT~4TION CPAP 
HIQUE...... 
50 PRINT:PRINTTABt5.'FIN ................ 

3" 
60* L0CATE2O.23,0:INPUT•VOTRE l:HoI:i-- ,c 
HS 
70 ON VHL<CHS) COTO108,1000O,!4O88 
80 GOTO2a 
94 ' 
96..........FICHIER.......... 
98 ' 
99 '*a**i)MENU 
100 CLS:COLOR7,5:ATTPBB, I. LOCATE8,1:PPIN 
T•FICHIEP DES COOPOM$EES":TTR68.0:ÇOL0 
RI, 8: LOCATE 17. 4: PRINT"MENU" 
118 LOCATE9.7:PRINT'CREATIOM...........I 

120 PRINT:PRINTTAB(9)"LECTURE........... 
.2"  
130 PRINT:PRINTTA8(9)"MODIFICATION...... 
.3"  
140 PRINT:PPINTTMB(9)"CHARGEMENT........ 
4" 
150 PRINT:PRIMTTAB(9)"SAUVEGAPDE........ 
.5" 
160 PRINT: PPINTTAB(9)"FIN ............... 
.ô" 
178 LOCATE20,23.0:INPUT"LOTRE CHOC>:-- ", 
REPS 
'39 ON NAL'REP$i 'OSUB200,408,700,908.11 
88,28 
190 COMSOLEØ,24:GOTO18O 
198 ' 
199 '*$*&$CREATION 
200 CLS:COLOR4:IF TITS="" THEN PRINTTAB( 
18)"1 MitTULE DU PICHIER•:PPINTTéB(10)"(2 
8 caracteres Max)":PRINT:PPIMTTA6(4):LIN 
EIMPUT"-->",TITS 
205 TITS=LEFTS(TITt,20) 
218 CLS:CONSOLE4,22:PHS="CPEATIOM DE FIC 
HE":Cit="AUTRE POINT":C2t='AUTRE FICHE": 
C35="SAUVEGARDE":C4-$ "FIN" 
220 GOSUB2288:GOSUB2808 
225 IF J-30 THEN 360 
230 CLS:-J=J+I:I=O:CDL-4:LOCATEI,CDL+I:IN 
PUT",COS: CO( J)=  VAL (COt) 
235 IF CO(J)<-0 OR CO(.J>>7 THEN PLAY"SIL 
ASILA":J=J-1:GOT0230 
248 I=1+!:CDL=CDL+I:I(J)=I 
250 LOCATE3,CDL:PRIN7USIMG't• •M"; J;I; 
:PRINT" . 
268 LOCATE13,CDL:INPUT"",)(SIX(J,I)-VAL(X 
S):LOCATE13, CDL: PRINTIJS1MG"I*II";X(J,I); 
270 LOCATE28,CDL:INPUT"",Y$:Y(J,I)=VAL(Y 
S):LOCATE28, CDL: PPiNTUSINC"II#i";Y<J,I); 
288 LOCATE27,CDL:IMPUT"",ZS:Z(J,I)»VAL(Z 
$,:LOCATE27,CDL:PP.INTUSING"SIaI";Z(J,l); 
298 LOCATE34,CDL:ZMPUT•',HStH(J,I).VAL(H 
!t):LOCATE34, CDL: PRIaTUSING"S$l1I"; H(J, I ); 
380 LOCATE4,CDL+1: Tt=IMPUTt(1) 
318 IF Tf-" " THEN IF I=15 THEN 350 ELSE 
COTO 240 
320 IF TSS"•" THEN IF J=30 THEN 360 ELSE 
LOTO 230 
330 IF T%."S" THEN COSUBbØOtGOTO378 
348 IF Ts-"F" THEN 370 
345 PLA'<•SILASILA":GOTO300 
',S0 LOCATE 13,21:PRINT"FICHE COMPLETE 
:OTO 3@0 ' 
369 LOCATE12,21:PRINT"FICHIER COMPLET" ;1 
010388 
370 RETURN 
398 ' 
99 ' SIS8sLECTURE 
tee CLS:COLOP.4sPPINT:PRINT"VOUS POUVEZ L 
iRE. ..":PPIN7cPRIMT 
110 PRINTTAB(5)"TOUT LE FICHIER.......1 

120 PPINTgPRINTTAB'5)"UNE FICHE ......... 
.2" 

130 LOCATE28,23,o H HPUT"VOTRE CHOIX-->", 
Ht:CH•VAL(CHs. 
40 IF CHO I AND CH';2 THEM 400 
S0 ON CH GOT0468,558 
59 	..LECTURE FICHIER 
60 CLS:CONSOLE4,22:Cis="AUTRE PAGE":C4$ 
"FIN":PHS-"LEC7UPE DU FICHIEP":H■0 
70 COSUB2200:GOS1J B2088 
90 CLS:H■H+1:PPIMTCO(H)::FOP K-I TO I(H 

90 PPINTTAB'S.:PPINTUSING"Ma a. ";Htr; 
PRINT ":";sPPINTUSING' ales 	•see 	e 
of 	•404';)C(H,K);Y(H,K);Z(H,K);H<H,K.t 
EXTK 

500 TS=INPUTt(1i 
510 IF TS= " " THEN 480 
520 IF Tf="F" THEN 650 
530 LOTO 588 
550 	..LECTURE FICHE 
560 CLS:CONSOL£4,22:ClS="AUTRE FICHE":C4 
t="FIM":PHS="LECTURE DE FICHE" 
570 G0SU82280:G0SU82808 
590 CLS:PRINT:INPUT"DONNEZ L'INDICE DE L 
A F1CHE-->",Ht:HVAL(Hs) 
585 IF H>30 THEN PLAY"SILASILA":GOTC580 
590 CLStPRINTCO(H);:FOP K=1 TO I(H> 
600 PRINTTAB(3):PRINTUSING"e! 00 ";H;K; 
:PPINT•:";:PRINTUSING" sees #too fit 
Cl 	M*tt";X(H,K);'r(H,K);Z(H,K'>;H(H,k1):N 
EXT K 
610 TS-IMPUTt(1) 
620 IF Tl''"F' THEN 658 
630 IF Tsa" • THEM 580 
640 COTO610 
650 RETURN 
698 ' 
699 '*$$$$MODIFICATION 
708 CLS:COLOR4,0:CONSOLE4.22:C1s='AUTRE 
1ODIFICAT ION "tC3s="SAUVEGARDE":C4$="FIN" 
:PHt="MODIFICATION DE FICHE" 
710 COSUB2200 
720 CLS:LOCATE8,3,0:INPUT"NO DE LA FICHE 
-->", HZ: H= VAL (Ht) 
722 IF J=0 7HENLOCATE20,3:PRINT"FICHIER 
VIDE": PLAY "PPPP":RETURN 
725 IF H>J OR H<=0 THEN CONSOLEO,24:COTO 
700 
730 CLS:PRINT:PRIMT"QUE VOULEZ-VOUS NODI 
FIER :":LOCATE8,7:INPUT"CO,X,Y,Z,ou H ?-
-> -.Vi:IF Vs="CO" THEN750 
735 IF 4t<>"X" AND Vt<>"Y" AND Vt<>"Z" A 
ND VS<>"H" THEN PLAY"SILA":GOT0738 
740 LOCATE8,9:INPUT"NO DU POINT-->',K$:K 
=VAL(K$) 
745 IF K)15 OR K<=8 THEN LOCATE14,9:PPIN 
T" 	•:PLAY"SILA":GOT074@ 
750 LOCATE14,13:PRINT"DONNEE' 
760 PRINTTAB(5)'ANCIEMNE•;TAB(21)"NOUVEL 
LE" 
770 iF VS-"CO" THEN AC=CO(H):GOSUB780:C0 
(H>=MC:GOT0880 
772 IF Vs="X" THEM AC-X(H,K):GOSU8788:X( 
H,K)-NC:GOTO880 
774 IF VS--Y' THEN AC»Y<H,K):GOSUB788:Y< 
H,K)=NCtCOT0808 
776 IF V$-'Z" THEN AC=Z(H,K):GOSUB780:Z( 
H,K)■NCtGOTO808 
778 IF Vtw"H" THEN AC=H(H,K):GOSUB780:H( 
H,K)-NCtCOTO880 
780 LOCATE7, I6:PRINTAC; :LOCATE24, 16: INPU 
T"",NCSINC=VAL<MCS)sIF Vt="CO" THEN IF N 
C>7 OR NC<l THEM PLAY"SILA"tLOCATE24,16: 
PRINT• ":GOT0780 
798 RETURN 
808 Ts=IMPUTS(1) 
828 IF TS." • THEN 738 
838 IF Ts="S" THEN GOSUB850:GOSUBII88:RE 
TURN 
840 IF Ts■"F" THEN COSU8850:RETURN 
845 GOTO880 
950 CLS:LOCATE0,le,0:INPUT"AVEZ-VOUS NJO 
UTE OU ENLEVE DES POINTS ? (O'N)-->",REP 
StiF LEFTt(REPS,1)-"M" THEN 870 
855 IF LEFTt(PEPt,1)<> O THEN 850 
860 PRINTtINPUT"COMBIEN 7 
865 IF NP<-15 OR. NP>15 THEN PLAY"SILA":G 
OT0868 ELSE I(H)-I(H)+NP 
870 IF Ts-"S" THEN RETURN 
888 CONSOLE2,22ZCLS:PRINTSINPUT"VOULEZ-V 
OUS MODIFIER UNE AUTRE FICHE 7 	(O'N>-- 
>",PEP*:IF LEFT$(PEP*,i)-"N" THEN RETURN 
890 IF LEFTS(P.EPSJ '<>"0" THEN 880 ELSE 
CONSOLEO, 24s COTO700 
898 ' 
899 '*SSS*CHARGEMENT 
908 CLStCOLOR5SCONSOLE2,241PPINTTAB(9~"C 
HARGEMENT DU FICHIER" 
910 GOSUB2300 
920 OPEN"I",tt,"CASSXCOOR" 
930 INPUTOI. T1TS,Nr:LOCATE4.20:PRINT"FIC 
HIER -)")TIT$ 
940 FOP H=1 TO NF:INPUTOI h $ H),CO.HY:NEY. 
TH 
930 FOP Hol TO NF 
960 FOP K-1 TO 1(H:, 
970 tNPUTlaI,iS(H,K),' <H,1.i,Z(H,K),H(H,K): 
NEXTK 
980 NEXTH ICLOSEsJ=NF 
990 PLAY"DOMIDO'tCLS1LOCATEs,10,PPIHi"TE 
RHINE.. ' 
1000 INPUTNAITI018i1," ",ATI 
1010 RETURN 
1098 ' 
1099 'C►CS*SAUVEGARDE 

1100 CONSOLES,24:Nr=J:CLS:COLORS:COMSCLE 
2,24:PP.INTTAB(9)"SAUVEGARDE DU FICHIER" 
1110 GOSU82300 
1120 OPEN"O".e1,"CASS:000R" 
1130 PphINTiL7I7S,NF 
1.40 FOR H=1 TO NF:PP,INTé1,I(H..CO.R?:NE 
Y..TH 
1150 FOR H=1 TO NF 
1160 FOR K=1 TO Ii.H? 
1178 PP.INTS1,X(H,K).Y(H,K),Z:H.K),H..H,K. 
:NEXTK 
1180 NE~TH:CLOSE 
1190 CLS:LOCATE5,18:PPINT"TERMINE":INPUT 
WAIT1288;2," ',ATS 
1208 RETURN 
1998 ' 
1999 '#*$*OAFFICHAGE MASQUE 
2000 CLS:LOCATEO,2:PRIMT'CO J 	I : X>: 
XX YYYY ZZZZ HHHH• 
2010 LINE(8.3>-(39,3)CHRS(61) 
2030 CLS:RETURN 
2198 ' 
2199 '$►$*$AFFICHAGE COMMANDES 
2200 PH%=LEN(PHS :PRINTTAB<(38-PH%)/2)PH 
t 
2210 LINE(0,1)-X39,1)CHRI(96) 
a.28 LOCATE3,23:PRINTCIS;TAB(29)C3$:LOCA 
TE3,24:PRINTC2t:TAB<29)C4s 
2230 PSET(1,23)CHR$(96):PSET(27,23,CHPS( 
93):PSET(1,24)CHRS(42):PSET(27,24)CHPf(7 
0) 
2240 BOX(0,184)-(320,200):C1S="-:C2s=": 
C35=•":C45=":CLS 
2250 RETURN 
2298 ' 
2299 'Ret+ISIMSTRUCTIONS K7 
2308 LIME(8,1)-c39,1)CHRS(96) 
2310 LOCA7E5,10:PRINT-METTEZ LE K7 EM PO 
SIT ION" :PR INT: PRINT 
2320 PRINT"POOP COMMENCER TAPER UN BLANC 

2330 Ts-INPUTS<t) 
2340 IF TS<>' " THEN2340 
2358 CLS:LOCATES,10:PRINT"0K...PATIENTEZ 
UN PEU..." 

2360 RETURN 
9994 ' 
9996..........GRAPHIQUE.. 	...... 
9998 '  
9999 'S eIMENU 
10080 CONSOLE8,24:CLS:COLORI,4sATTRB8,lt 
LOCATE6,1:PRINT"REPRESENTATION GRAPHIQUE 
":ATTRBO,0:COLOR7,8 
10018 LOCATE16,5tPRINT"MEMU'tPRtMTsPRINT 
10820 PRINTTAB(51l•CHARGEMENT D'UN FICHIE' 
R...1":PRINT 
18038 PRINTTA8(5)"PLAN .................. 
..2":PRINT 

10040 PRINTTAB(5)"PERSPECTIVE........... 
3"IPRINT 

18850 PRINTTAB(5)"FIM ................... 
.4" 

10060 LOCATE28,23,0rINPUT"VOTRE CHOIX--> 
•,CHSICH=VAL(CHS)tLOCATEO,0,8 
10070 ON CH LOTO 10880,10180,1811@,2@ 
10075 GOTOI@880 
10880 GOSU898e: Colo ieecte 
10898 ' 
10099 '$*$**POSITION DEPART 
18108 GOSUB11080IAD=8:BD=9@:GOT010160 
101I8 COSUBII000IAD=30:BO`30 
10118 ' 
10119 P*8686CONDITIOMS ANGLES 
10120 IF AD<0 THEN AD=AD•360 
10138 IF BD<8 THEN BD=BD+368 
10140 IF AD> ■368 THEN AD-AD-368:GOToI8I4 
8 
10150 IF BD>360 THEN BD=BD-36e:L0TO1Olse 
1@158 ' 
10159 'éSE•CPOSITIOM VUES 
10160 IF - 9D>-0 AND BD(-90 THEN BP=BDIDI 
AR- ADCDs 
10170 IF BD>90 AND 80<-180 THEN BR-Pt-GD 
SOI tAR.-PI+ADSDI 
10180 IF 8D>180 AND BD(-270 THEN BR=PI-B 
DSDI:AR-PI+ADODI 
10190 IF BD>27e AND 8D< ■368 THEN BR■BDOD 
ItARwADSDI 
10200 GOSUS10408 
10298 ' 
10299 'ee*$$COMIIANDES 
10300 Ti.IMPUTS(2) 
1031e IF Tti"CO" THEN CC%-CC%+l 
10320 IF TS-"ME" THEN 10008 
10330 IF Tt-"Z+" THEN R-P+0.3 
10340 IF T1-"Z- " THEN R-R-0.3 
10350 IF Ts-"P+" THEN AD■AD+30 
10360 IF T1-"P-" THEN AD-AD-3A 
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Le ' c- e' ccrnportera donc tes `mes sr .3nres 

Co J t X Y Z H 
1 1 -3J -1° - ,0 ..J 
] c. - lS _11 0 1G 

2; ]S - .C'  
1 .i -30 15 -Cl =0 

1 = - 	LN - 1:~  
l - S - ] S : ~1 -. 

è -• - .15  1 C .~ 
1 5 1 -.15 1 S .~ 

2 25. -1ç 5 ~l 
=S 15 S ~l 

4 .' -10 -15 0 -:L'. 

:a '<z: 
' 1t4JRt ' . . 

Pi. flit/ rK. 

><r 

—j 
ILie..J Spi 

:2:: t : 
- - ---r- 

vu. *n Oran 

pOVNOn &  

~ 1 r 

/Ir.l 

\ ll IS Y 

	« : 

co J I X Y Z H 
S 1 1 0 

1 c' 0 - Gd o O 0 
3 -20 O .:O C' 

5 2 1 -20 O 10 0 
2 a -30 0 30 O 

, 3 1 -30 0 30 0 
3 d O -60 0 0 
3 3_ -30 0 ti0 O 

4 3 -30 0 0 20 v 
4 2 130  O O C 

S 3 1 -aa 0 O O 
5 2 0 -60 0 0 
5 3 -30 0 -20 O 

5 6 1 -30 0 -.30 0 
6 2 -30 0 -30 O 

_____ t -30 C' -30 ' 
7 2 0 -60 0 0 
7 3 -20 0 -30 0 

5 3 ] -20 0 -i0 O 
2 O O -80 0 

5 9 1 O O -e0 o 
9 2 
ç 3 20 -60 -3s3 O 

5 10 1 20 0 -30 0 
10 2 30 O -30 0 

5 ] 1 1 3v1 O - 30 t.) 
1.1 r_' O -60 0 0 
] 1 _ 30 O -.O 0 

S 1G 130 0 -O O 
1e: 2 eo O 0 O 

5 13 1 û0 0 O o 
13 2 0 -60 0 0 
is ' 30 O 20 0 

s ]., 1 30 O 20 O 
]a 2 30 0 30 0 

3 15 ] 3o 0 30 0 
15 2 O -60 O 0 
15 s 20 0 30 ti) 

16 0 -' 0 
30 0 

]3 3 0 0 d0 0 

Ce programme de qualité, vous permettra de créer de 
sompteuses perspectives. Un conseil toutefois, établis-
sez soigneusement vos coordonnées de base. 

Yann CLEMENT 
hb0e d emploi 
Ce programme permet de représenter en perspective un volume vu d un pont 
quelconque de l'espace (sans effacement des arêtes cachées) 
Principe: 
Le c-otume est défini dans un repéré orthonormé (O. X. Y. 2) par les coordonnées 
de ses sommets 
Le trace des perspectn•es est obtenu par 2 rotations successives: I une dans le plan horizontal (O. X, Y) angle AD dans le programme. 
I autre dans te plan vertical (O. X. Z) angle BO dans le programme. 
appliquées 3 chacun des sommets 
Le programme se décompose donc en 2 parties distinctes 
llrn partie: 
Fichier des coordonnées définissant le volume dans l'espace. Cette partie 
comporte toutes tes séquences nécessaires 9 la manipulation dun fichier (création. 
sauvegarde, lecture. modification. chargement). 
2eme partie: 
Représentation graphique. comportant les séquences de calcul des coordonnées 
traristcImees et de trace de vues 
Utilisation du programme: 
La seule ditf,cu:te dans 1 utilisation réside dans la création du trchier. 
Chaque fiche comporte les coordonnées de points qui doivent être reliés successi- 
vement entre eux 
Ainsi. le point n" t sera relié au point n° 2, le point n• 2 au point n° 3. etc... 
Le programme assure automatiquement la fermeture du dernier point de la fiche 
sur le premier 
En mémé temps. il est possible de tracer. a partir de chacun des points. des 



POMPEZ 
Dans POMPEI l'ancienne un trésor est caché 
A l'ombre du Vésuve quête l'aventurier 
Poilaunez 

Christophe MISTRAL 

Mode d'emploi: 
Arrivé devant la cité et après avoir inscrit le numéro de la porte que 
vous désirez emprunter, vous pouvez vous promener de maison en 
maison sans que l'écart de numéro entre celles-ci n'excède 10. 
A chaque avancée, vous pouvez soit: 
- Trébucher et casser votre arme 
- Trouver un papier vous indiquant approximativement le numéro de 
la maison. 
- Etre transporté à l'autre bout de la cité. 

- Rencontrer un homme avec lequel vous vous battrez. 
Après être entré dans une maison, les 3 salles qu'elle contient s'affi- 
chent. Le numéro de celle où vous désirez aller est demandé, les 
objets composant la pièce choisie s'inscrivent sur votre écran. 
Si le trésor est dans une pièce voisine, il est indiqué: 'Vous appro- 
chez", et si jamais vous trouvez le trésor vous avez gagné. 
Si vous entrez dans une maison possédant une fenêtre ou une vue, 
et que le trésor est dans les environs, il est indiqué: "Vous voyez 
des lueurs". Dans le cas contraire, vous voyez le Vésuve, un jardin 
ou la rue. 
Des abréviations sont utilisées pour les noms de salles: 
TABLI: TABLINIUM (salle à manger). 
PERYS.: PERYSTILE (cour intérieure). 
1 P.GAU: Une pièce à gauche 
1 P.DR: Une pièce à droite. 

jtlfb It 1=1;Y•. =h 

918 IF R~2;PFT "CCH 
SFT FERDIJ":EHE 

92e PRT "Cf1h6RT SRE 
HE": RET 

998 4=I4? (RRH~ P.' 
942 It F=9 THEN t' 
93 IF R:Fi THEll 9,8 
9966 FLET 	• 

POMPEI 
u 

FLAG GAME 
Le drapeau noir flotte sur l'ordinateur pirate sur leqilol 
vous pouvez consulter. Ifiiriier ou jouer avec les cira-
peaux d'une quinzaine de pays. 

TARI 
OXL 

Patrick PI-IILIBERT 

5 Ri,;M FLAB, ÙA,Ml. 
6 R[i.M FArRIC FB1L1 ER'r-AT \E t , , s)XI 
10 DIN Fâ(15),i:$(15),v$(1:, r 
20 nos 3000 
1L~) IF F6FX(53279)-6 I'HRN . ~!~:cv1') <'oi~ 
105 IF S-2 THEN 4( ) 
114 IF FEf±X(5 279) 	THEN 4000 
120 IF FKEK(3279)=5 THEN GOSUR 
130 (Yt0 101) 
200 taRAPHI..S 15:COLJR 1 
206 H~J'L:H3-H/3:HT°H/13:L2-2+►L:L3.3*L:X-50:Y-,'O 
207 It•' S<>0 THEN POKE 75+2,1N3OSuB 1500+10N:? :? P$:" 	('APIT/l1.F.: ";,_.'.i:e7Gr0 100 
30C N.INT(RND(0)•18):RESTJRE 50G~.' 
310 FOR I.0 TO N:RRAU P$,C$:NEXT I 
320 GCSUB 1500+106N:FbKE 764,255 
330 POKE 656,0:FVKE r~r•7,.`:? "t'AYS:";:INPU1 V$ 
340 IF V$-''' THEN 40CÎ 
350 IF V$'P$ THEN 
360 OOSUB 2400 
370 001'0 330 
380 GOSUB 2300 
390 FOR J-1 To '5.O:NeXT J:POK 	,1:POKE ù~,7,J0:? '' 
400 POKE 656,2:F0KE 657,2:? "CAPIPALE:";:INPUT V$ 
410 IF V$•"" THEN ? '' ";:? P$,C$:"r0OR 1-1 TO 600:NEXT I:RUN 
420 IF V$"CS THEN GOSUB 2JC0: LC'rC 1,'0 
430 GCSUB 240n:GO 40.E 
1500 A-3:Lb-1:C-2:GOSUB 220(` 
1501 GOSUB 2000 
1502 PLOT X+L,Y:DRAWTO X+L,1'•H:F'L~1 X+1.2,`:::)iv14;T0 X+L2,Y+H 
1503 PLOT X.Y:POSITI0 X.Y+H:PCi[ZT 765,A:GCSQY 2I0 
1504 PLOT X+L,Y:POSITION X+L,Y+H:FOKS 765,B:GOSUB 2100 
1505 PLOT X-+L2.Y:Fî'SlTION X+L?,Y+H:FOKE 7F5.C:GCSUE. 21O:RETURN 
1510 A-2:8-1:Cz 
1511 GCSUB 22CC 
1512 GOSUB 2000' 
1513 PLOT X,Y:"PCSIT13N X,Y+H3:FOKE 765.A:GCSUB 210.E 
1514 FLOT X,Y+H3:PCS:TI0N X,Y+2•H3:PCKE 765,B:GOSUB 2100 
1515 FLOT X,Y+2'H3:FOSITiCN X,Y+H:FC'TS î ~ :GOSU2100:RETURN 
1520 AA3: B 1: C'-2 : î,0'I'0 1511 
1530 A-2:8=1:C-2:Ù0T0 15:_ 
1540 A=0: B=2 : C=1: "Gs!1B 20:0: 
1550 A-1: 8=3:C=ĉ : FCstE 709, 5i : FCK. 710,12: ECKE 708,196: r^, 	712,2: 0! 0 1.2 
1560 A=2:B=1:C-0:&CKE 708,12:FOKE 710.6:PCKE 709,48:GC!I'C :L12 
1570 A=3:?=1:C=2:POKE 708,0 e0K£ 709,49:FQKE 710,197 
1571 POKE 712,5:GaTQ 1501 
1580 A-3:3=1: C 2:P0KE 708,12:FOKE 709,245:F0Y,E 710,201:FGKE 7i2,_ 7: 0i0 1:,0: 
1590 A=2: S-1 
159: FCKE 708.12:FOKE 709,52:FOKE 710,218:FOKE 712.146:G4SU3 2000 
159' PLCT X,Y:P3SITION X,Y+H/2:FCKE 765,A:OCSUE 2100 
1593 FLOT X,Y+H/2:PCSITiON X,Y+H:FCKE 765,3:GOSU6 2100:RETURN 
160 A=3: -1:C-2:GCSU3 2200:DY=0:GOSUB 2000 
1é0î FLOT X+1.2'i..'I:DRA-+1'I'0 X+i.2•L,Y+HT'7:DRAATO X,Y+.`1T'7 
1E02 FLOT X.Y:F0SI710N X,Y+HT'7:?GKE 765,A:ta0SUB 2100 
1503 FCR I0 TO 5:DX0:IF 4 THEN JX=i.2'L  

1(;05 IF 1-3 'I'HEN DX=0 
1lOL PLOT X+DX,Y+DY-tHT:POSITION X+1)X,Y4UY+2*HT:POKE 765,E:0O8UR 2)00:DT=074HT•2: 
NH.'!.'I' 1 
1f,(Y1 FLOT X,Y+12'AT:I'0S3ITI0N X,Y+H:[10KE 765,0 C0'3UB 2100 
1808 DY=11/11:FOR I=1 TO 5:bX.'L/10:POEt .J=1 TO 6:PLCT X+DX,Y+OY:DX-UX4L/5:f1EXT J:D 
Y-DY+Ii/ 1 1 : NI•./.7 I 
1609 DY»11/ï:I 'OR I-1 TO 4:DX-L /5:FOR J-1 TO 5:P1 Jr X+DX,Y+DY:D%=DX+L/5:NEr/.T .J:DY-
DY4H/l1.4:NEXT I:RF1'URN 
1610 	 2E.00:GCYI'U 1;0]. 
1620 A-2:13-1: C-3: POKI: 70[s,12: P0KE 709,48: POY.E 710,196: POKE 712,'_ :0CtT 1512 
1630 A-3:B-1:C-3:0CiTO 1511 
1640 A-2:13'1:C=O:Ù09'0 15].1 
1650 A°1:[5-2:CKYPO 1591 
36' 0 A°3: H=1:C-2:ta0Bu[s 2200 
1GÙ1 GO;U1I 2000:PLOT X,Y:DRAWTO X+L3/2,Y+H/2:DRAWTO X,Y+H:PL0T X+L3/2,Y+H/2:DRAW 
TO X4L3,Y+H/2 
16(.2 PLUl X,Y:POSITION X,Y4H:POKE 765,A:DOSUB 2100:PLO'f X,Y:PO`,ITION Y.+L3/2,Y+H/ 
2:POKE /6E.,1S:G0sU[i 2100 
1663 PLT X,Y+H:PO:JITION X+L3/2,Y+H/2TPOY.E 765,C:GO3UB 2100:RETURN 
1670 A-2:13•3:C.=1:YOKE; 709,50:POKE 708,195:POKE 710,230:POKE 712.3:GtlfO 1512 
2000 PLC/I' X,Y:DRAWTO X+L3,Y:DRAWTO X+L3,Y+H:DRAWTO X,Y+H:DRAWTO X,Y:RETURN 
2100 XIO 18,#6,0,0,"S:":RF..TURN 
2200 POKE 708,12:P0KE 709,48:FOKE 710,132:POKE 712,0:REPURN 
2300T P0KF. 656,1:PüKE 657,30:? "BRAVO"; :RETURN 
2400 POKE 656,1:POKE 657,30:? "FAUX";:RETURN 
2500 POKE 708,228:POKE 7O9,51:p0KE 710,6:P03(E 712,0:RE'TUR7 
3000 GRAPHICS 18 
3040 POSITION 0,2:? #6;" 	FLAG GAME'' 
3070 FOR 1=1 TO 350:NEXT I 
3120 GRAPHICS 2 
3130 POKE 710,0 
3170 ? #6:? /i6;"POUR JOUER : START" 
3180 ? #6;''CONSULTATION: SELECT"; 
3190 ? #6;"ANIMATION : OPTION" 
3200 N=-1:L=20:RETURN 
3500 GRAPHICS 2 
3520 POKE 710,4:POKE 712,160:POKE 708,51:POKE 764,255 
3525 POSITION i,4:? #6;"CONSULTATION" 
3530 ? " '':? "QUEL PAYS:"; :INPUT V$:IF V$-" THEN RUN 
3535 RESTORE 5000 
3540 S=1:FOR N=O TO 17:READ P$,C$:IF V$=P$ THEN 200 
3550 NEXT N 
3560 ? " '':? "PAYS INCONNU" 
3570 FOR I=1 TO 250:NEXT I:GlOTO 3530 
4000 S=2:N=.a+1:IF N=O THEN RESTORE 5000 
4010 FOR K=1 TO 300:NEXT K 
4020 IF N>17 THEN RUN 
4035 READ P$,C$:GCTO 200 
5000 DATA FRANCE,PARIS,HOLLANDE,AMSTERDflM,YOUGOSLAVIE,BELGRADE,AUTRICHE,V-ENNE,A 
LLEMAÙNE,BERLIN 
5001 DATA IRAN,TEHERAN,IRAK,EAGDAD,ITALIE,R0ME,IRLPNDE,DUBLIN,POLOGNE,VARSOVIE,U 
SA,'WASHiNGTON 
5002 DATA BELGIQUE,BRUXELLES,HONGRIE,BUDAPEST,ARGENTINE,BUENOS AIRES,LIBYE,TRIPO 
LI,1Y0NACO,MCNACO 
5003 DATA TCHECGSL4VAQUIE,PRAGUE,5OLIVIE,LA PAZ 	 • 
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Aux confins de la galaxie ZX, revivez les moments les 
plus intenses de la célèbre saga... et qu'avec vous la 
force soit (ou un truc dans ce genre). 

Laurent FRIZON 
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chances pour trouver un nombre entre 0 et 30 (classique et facile). 	8 pour aller a droite et 0 pour déclencher le tir. 	 ' 	 -e- 	~- 
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1O4q, '+eP*rTParE 	 ` .~ ;9l5,4H''0,i 	,I30kCU('.O,,E'1• 
:65OO6 IF cc :MOD2=0 THEN CGLOP.CrJ(Hi,O 	F• 15>,Ge 15' 
!10 IF K=1 THEN E!F"-I,=E0:)1-F(1'-l) F'r 15010 rr•r,e1:Pat:PI.3.1416:DI=P1'1'0:PETU 
• RN 
10520 LNE(E ►'1•166.10F(Y..1:/E.)• 15998' 
1 , O, 199-F+Y. ):NE`,'.T V:Li^IE-(E' 1 x+160, 109- 15999 ' *,••!,;,ORTIE FENETDE 
r::•, 	 16000 P=R-.3:RESIJME104000 
lt,~ rn FQP v=1 TO i H:LINE(E v,iti.190- 

T199 BASIC SIMPLE 

Suite de le page 1e 

4020 CALL COLOR(I.16.1y 42.0 RETURN 

4010 NEXT I 4266 REM 	of f i c_hwga 	P0ue;ut v:.ni•, 

4040 CALL KEY(1.V,i1 4270 P0$•STR5(PDURS) 

40SO CALL JOYST(I.NA,NB) 4280 FOR 	11-1 	TO LEN(PO$) 

4060 IF K =18 THEN X120 ELSE 4040 4290 IJ-11 

4670 REM of f i ch. ge qerali ta 4300 IF POURS •9 THEN 4330 
4080 FOR T1=1 	TO LEN(STR$(PEN)) 47,10 IJ'II+1 

4090 CALL HCHAR(2*.27-LEN(STR$(F'EN))~T1.4320 CALL HCHAR(5.27.48) 

ASC(SEGs(sTR!(PEN).T1.1))) '4333 CALL HCHAR(S,26+-IJ.A9C(SE:G1(F'0t.l1. 

4100 NEXT TI I ))) 
4110 CALL SOUNO(SO.-6.1) 4340 NEXT 	II 	 O 	• 

4120 RETURN 4330 '' RETURN a 
4130 REM %.p. 	San 	titre - 	 e 

4140 RESTORE 4190 . 	L r 4150 FOR I-1 	TO 	11 
4160 READ DUR.N1.N2 
4170 CALL SOUND(DUR.8O.N1.V.N2.U)  
4180 NEXT I 
4190 DATA ).131.Z23.6.131,23 ~l r 
4200 DATA 2, 1 t .2'. 8, 1 31 . 523 ! 	11 
4210 DATA 6,16.622 
4220 DATA 2.14J•58J,6.145,585 
4230 DATA 2. 1.31 „5^- 3.6. 1 31 , 323 
424C+ DATA 1.121 , 492..9.1 31.:;23 y 

21 



T199 BASIC ETENDU _PA N TA MIN O 	. 

Pantarnino vous connaissez ? non ? Alors tapez ce 	V 	 _ 
programme: vous allez découvrir un casse-téte diaboii- ÇT 
que. En théorie, avec beaucoup de patience mais sans '; r 	- r t 	 _ 	 f - 	~ 	~'~ 
fatigue. vous devez découvrir les 2000 solutions possi- ` ( 	 ,,  
tiles.  

Danièle REY 	' 	 n_e~~r ..:<, - 	- 	_ 

too fCY.••Ft!iT:•? INQ+.CI.â.C~.r~eEtiri •s 
1:C; C 

~ 
LL "AG iFY(4) 
r .:O DIGsr13).C$(43.FS(12e:AS(i?.B;.N 

.F$t38),CL(6) 
i) DATA 2, 9. 1 , 1 1. 3 3.: 4 
140 FOP. I=1 TO 6 :: ccEAL J :: CL(I)=J :. 
CAL CGLCR(E+I,J.3)._ NEXT 1 

.2,2.4, . _,4,4.2.2.4,4.4 
16'7 DATA 4.16.9'l.4.17,69.5,17,79.6,17,84 
6, 19. 3. 7, 18, 77, 2, 19, 73. 9, 12. 73. 9. 19. 79 

:70 CS(1)='00 :: CS(2)="C'F s:  
'j' :: C$ (4) -"FF' 
Zef) FOf 1-0 TO 1-' :: READ A.8 z: G$(I)=P. 
FTS(C$().4)&RPT$(CS8).4): NEXT I 
I90 DATA 8.000I020809'.1'.0001","000302 
6910"."11V-007"."0102080910.'12000700 
O108c)910'.'130002' 
200 DATA "0108091617"."1205"."0008091617 
."1005",'0001080917',"1 03."0001080916 
" "1301" 
210 DATA 8,0408091017•',100302,020809 
1017.'060307".~0 1(G8O93016.'120202',"01 
08091018.'12000201' 
220 DATA ' 0102080917.  ° 3 20301 . " OfJri l 09 2 0 
17.°110302,"010909I712. 12030002 ,"U1 
c91016:7."08002" 
230 nATA 8."0001091011 .•110006",020308 
0910","060009-.'0102030909".120005"."00 
0202:011. "C°;GOIO- 
240 DATA "0008091725. "1008".-01 0809 1 6 24 
.1207"."0109161724","0809."0008161725 
"0711"  

250 DATA B."OGOaCl91011,"100006',"030809 
1011."06GG12.0001020308",'090005".'00 
01021011'."050011' 
260 DATA "0001091725"."110B.'0001081624 
.0907",0109172425".'0812."0008162425 
."0710" 
270 DATA B.' 0108091011°,"120006".'020809 
1011","0600100001020309.11000 ."00 
01020310".030009" 
230 DA74 "0008091624"."1007."0108091725 
."12G8"."0008161724"."0709"."0109161725 
.0811" 
290 DATA 4.'0008092718"."10030001"."0209 
101617"."040507.0102080916,120101"," 
5001091018",11000101" 
300 DATA 4."0008091018","10000201"."6208 
9106"."060107".0102091617"."080,01",' 
0003091718"."11030001" 
:10 DATA 4."0008161718."07050001"."0210 
163719"."00050701."0001020816"."090101" 

0102101 B". "0000701" 
320 LITA 4,"0109161713","08050001."0001 
020917","110301".'0008091016","100102"." 
0208091018."06000701" 
~3rj DATA 4."000208091t-î"."100007°,"000102 
7810","090007","0001081617"."0905","0001 
191617". "11055" 
740 DATA 1. '0 08091017"."120302".2."0001 
026 'J4". "Ci,0005". "0008162432". "0707" 
1.5(, CALL CLEAR. :: CALL COLOR (3. 2, 4) : t CA 
_L SCREEN(S):: CALL CHPP(S6."FFFFFFFFFF 
-FFFF- I 
:6G CALL HCHAi?(2.14,49,8):: CALL HCHAR(1 
,34.48.8):. CALL VCHAR(E.14.48,10):: CA 
_L VCKAR(3.21,48,10) 
70 FGR I=- TO 126: CALL HCHAR(I.15,32, 
S):. NEXT I 
180 FGR I-1 TO 9 :: READ J.T.K :: CALL H 
:H P(J,T.K):: NEXT I 
:90 DISPLAY AT(1$.1)1"RUT DU JEU z":"REM 
~LIR LE RECTANGLE AVEC ":"LES DOUZE PIECE 

" DISPONI&LES": :"L,S VOICI...' 
~:0 FOP I=1 TO I2 t: PEAD N(i):: FOR J-1 

TO !2(I).. SEA' s.i,J).. TREAD Alti.J). 
r.ExT J 

410 C:.LL PICtI.Ps(,),:):: CALL SsQJNSC-3C 
.0G-3+I i_t ".EXT I 
42:' CALL HC3'AP (iE.1.32.151) 
430 t.ISFLA( Ai (7,J,1):•'VJ._T t 	EXETTL-E.. 

' ENTE=. PC&IP CCAIT _I NLEF" 
440 C=TA :2.:.9.9.4.12,10,,17,2,4,12.. 

,4.7,61.2.1.65• 
4.°,': F 	.=1 TO 12 
440 CALL Y.EY(0,K.E1:: IF 5<1.0 T)4EN <80 
470 READ PIE.F.EC :. CALL =CS(EC.s(.), 
PiE.F.2+(PIE-6.INT(PiE/7)3-74.CL3 i:. NE 
XT I 
420 DISPLAY ATC19.11:"iL •! A PLUS CE DEU 
X MILLE": AUTRES PCSSI3ILITES... : :'SO 
N 
490 GOSUB 1520 
500 D Y SPLAY AT (19.1) : "LA MACHINE F-CURRA 
VOUS AIDER". .PG1,P CELA.CO •ENCER _N°: "E! 
AUT A GALCHE ET EEr-L1S.' :'•LIGNE APRES LI 
ONE" 
510 GOSUB 3520 
520 REM •+'iNif+• 
530 NP. =0 :: FOR 1 1 TD :2 	?J .. l = .. . . 

NEXT 
54r, FC. 1=3 TO 12 .. CALL r!C AF. t I .1.5. 3_. 
6i:. NEXT 1 
550 FGF: I=I TO 95 .. A(i7-r .. NEX'. I 
560 FOP I=0 TO 7 .. CA(I)=20 ..  
=20 :: NEXT I :: FOP. Ia9 TO 80 STEP E :t 
CA(:>-20 :: CA(1-7)=20 .. NEXT I 

570 LP2" 164 ::' CP2-209 :: CALL Ci-(AR (92, " 
FOFOFOFO"&RPTSC"0".56)) 
580 CALL F OR)1 (A $ (.) • G S O. I, 1. 9 6 ) 
590 CALL SPRITE(*3.96,I,LP2.CP2):: CALL 
SPRTEE(I4,92,I,LFT+2.P2) 
660 PANDG1IZE :: _C=47 :: LPI-49 :: CPI= 
161 
610 C¢2 :: PIE•INT(RND+12)+1 :: IF PJ(PI 
E)=1 THEN 610 :: CALL FOF<!t(A$C.).GsO.PI 
E.1,100)t: PP=PIE it F-1 
620 CALL SPFITEC(1.10G.CL(C) •LP1.CP1):: 
CALL SPRITE(02.92.1,LP1.32+CPI) 
630 IF PIE-32 THEN CALL CGLOR(I2.CL(C)i 
640 DISPLAY AT(18.1):"TO(JRNER-T":"DEPLAC 
ER-E,D.X,S":"OTEP-CHOIX PAR F PUIS ENTER 
:"POSER=ENTEP.':"CHANGER-P":"COULER -C°: 

650 DISPLAY ATfI.11)SIZE(1.0)s" 
" : CALL KEY(O,Y..S):: IF S-0 THEN 650 
660 IF EFF=1 THEN 710 
670 IF K-84 THEN 760 
680 IF K-80 THEN EFF-0 :: GOTO 1500 
690 IF K-67 THEN GOSUB 1280 
700 IF K-68 OR K.-69 OB K=83 OR K=88 THEN 
780 
710 IF K-70 AND NPJ<>O THEN EFF-1 ::'GOS 
UB 1300 
720 IF K.-13 AND EFF-0 THEN 1530 
730 IF K-13 AND EFF-1 THEN GOSUE 850 
740 IF K-65 THEN 910 
750 GOTO 630 
760 REM TOURNER 
770 CALL SOUND(50.700.9):: F-F+1+(H(PIE) 
)•(F-N(PIE)):s GOSUB 1320 :. 30TO 650 
780 REM DEPLACER 
790 IF V-88 THEN LP1-LPI+8 :z IF LP1<-97 
THEN EC=EC. ELSE LP1-97 

800 IF K.-69 THEN LPI-LPI-B :: IF LP1>-9 

THEN EC-EC-8 ELSE LP1-9 
810 IF K-68 THEN CPI-CPI+8 :t IF CPU-16 
1 THEN EC-EC+1 ELSE CPI-161 
820 IF K-83 THEN CPI-CPl-8 :t IF CPI)-11 
3 THEN EC-EC-1 ELSE CPI-117 

930 CALL _CCZT_(II.LP^',CP1):: _%--!_ LOCAT 
ECt►2.L1-2+(F2).CPI-2•(F1)) 
840 90T0 650 
950 FE? EFF ACE 

36O CALL SCt.~TD (-100. -6. 9 ) 
970 CALL P0SE(CE(PIF).Ps(,),P1F,F(PIF). 

880 CALL PIC(PIF.P4(.),I) 
890 PJ:PIF)-O :: Fj31 :: EFF•O :: R 

 
900 REIT AIDE 
910 GOSL9 1.410 
920 CALL HC'•+GSR C  8 .: , 32.X24) :: DIX AY AT 
(20. 1) : "PIOUR BEFP£NZ•R£ L, JEU. ". ° TAPER 
R 
930 EC=2 :: CALL ;OLEO (611. . r12. 2. 4 6 . at•: 
,1) 
940 EC=EC-1 :: IF CA(EC)<>O T €N 940 
930 PIE=INT(RN7+22)-1 :: M-0 
960 PiE-P:z+1+:2.(PIE-12): 14=M+: :: IF 
M>12  THAN 1230 
970 CALL KEY(0.Q,S):: IF Q=82 THEN 600 
99C IF PJSPIE)-2 T1'€N 960 
940 3=0 :: F-1-INT (S?LD.N (PIE) ) 
1000 ==F+1.(?IE).(F{1(PIE)):. 3V+1 .. 
IF .>N(PIE)TI-EN 960 
1010 CALL KEY (O. Q. S) :: 7F 0=82 7N 6C'l' 
1020 3$=STR$(PIE)ISTRS(F):z IF PIE<I0 TH 
EN BS-"O"&81 
:030 FOR T-1 TO LEN(F$(EC))-2 
1040 IF BS-5ESi(FiCEC)./-Z•(T-1).S)T4`N 
1000 
.050 NEXT T 
1060 SC=EC-VALfSEG$(F$(PIE.F),1.2)) 
1070 T= :: FOR I-1 TO S :: K-VAL(SEGS(F 
SCPIE.F).2•I-1.2)) 
1080 1F K•SC>95 OR CA(K'SC)::O THEN 1000 
1090 NEXT I 
1100 PJ(PE)1 :: NP.I-NPJ•1 :: CE(PIE!-S 
C :: FF(PIE)-F :: PIP(NPJ)rPiE 
1110 FOR T-0 TO 30 STEP 2 :: CALL SO 1HD( 
-200.440.7):: NEXT T 
1120 CALL PCSE(SC.PS(.).PIE.F.8.thFJ-6•I 
NTCNPJ/6))+96,CAO) 
1130 CALL PIC(PIE.F$C.,.0, 
1140 FOR K-EC1 TO MIN(79.EC•24) 
1150 IF CA(Y)<>O THEE I190 
1160 IF CA(K1) •CA(!•:-1) .ca(:'B) .CAO-8)( 
>0 THEN 1230 
1170 IF (CA(Y. 1) 0).(CA(k+2)<>0)+(CA(K+8 
)<>O)+(CA(K•9)<>0)--4 THEN 12,0 
1180 IF CCA(►:•8)-O)•(CA(h:•7)':>0t•(CA(K+9 
)<>0)+(CA(Y.•1)<='J1~(CA(1:•16) i0>~-~ THEN 
12î) 
1190 NEXT X 
1200 IF 	J < :• 12 THEN 930 
1210 DISPLAY AT(18.1):"ET VOILA..." z: G 
070 1640 
122() REM AUTRE PIECE 
1250 PIF=PIPSNPJ)ss F-FF(PIF)t: GOSUHSS 
0 
1240 9$'S Ri(PIF)ISTF$(F):t IF PIF<1( I TH 
EN 9s- -0 &?$ 
1250 EC-CE(DIF):: J'VA1tSEG$(P$(P1F,C').1 
.2+!:: F$(EC•J)=F$(EC+J-9I 
I2260 FOR I-1+EC•J TO Be i: F1(I)T'" to N 
EXT I :: GOTO 930 
1270 REM •f• 
::80 CALL SOUND(56.660.9):t C-1-C4(C<6) 
1290 CALL COLOR ut.CL(C))3: CALL COLOR(• 
2.1+(1-CL(C))•(PiE-12))t: GOTO 650 
1300 FP=FP+1+I2•(PP-I2)tz IF PJ(PP)<>EFF 
THEN 3300 
1310 CALL SO0ND(54.1G00.9)1: F-1 :t ON E 
FF•1 GOSUB 1320.17,60 :: GOTO 650 
1320 REM PIECE A FOSER 
:o P3 -F- :: CALL FGRn(At(.).Gal).PIE.  

_.r.-_ .Cr.-__•(Fa.3... r1LL ALL C•:. .. 
(C)) EL _ c ZA ALL CLC. OR : f 2. 2 1 
I 33-) _. 	+ 
IC _ _- PIECE A EF- 
I_7: -.-=rr .. Com►  FORTi(a1(. .ât: , .FIF. 

I_.8J G.L: COLORt*3.2) 
130 IF PI'-12 T)€N CALL LOCATE (44.LP -3' 
.SF-3 .CF2-.0 1 )):: CALL COLORtS4,2) 

ELSE CALL C1 LOR (t/4. 1 ) 
1400 RETLR.V 
1420 REN TEST 
:420 	z: FDR :-1 TO 12 t: PJ(I)-O 
: NEXT : 
2430 FOR I-1 TO 89 
1 440 1F CA(I)-20 7)€N 1470 
1450 1 F CA l I) -0 T}£N : 490 
I460 :F PJ(CA(I)`-0 T1•Ed 1'PJ-NPJ•2 
(CA(I)) -1 ::  
1470 NEXT I 
1480 FOR K-:-I TO as 
1.490 IF CA(K)-0 OR O4(K)-20  T1IEN 1510 
1500 IF PJ(CACK))-O TNE'NN PIF-CA(K)tt f'J 
-NPJ+1 :: GCSUB 860 
:510 NEXT K :: RETURN 
1520 CALL KEY CO, K.S):: IF S-0 THEN 1520 
ELSE RETURN 
1530 REM POSE 
1540 FOR 1-1 TO 5 t: K-VAL(SE84(P$(PIE.F 
1,2+2-1.2)) 
3530 IF K+EC>95 OR CA(K+EC)<>O THEN 1370 
1560 NEXT I :t LOTO 1590 
1570 DISPLAY AT(I.I1)SIIE(10)B£EPzIOS 
SISLE- :: BOTC 650 
1580 CALL POSE(EC.PS(.).PIE,F.S.(C-II+96 
.CAO) 
1590 FOR T-0 TO 30 STEP 2 z  CALL §OLRdD 
-200.950,T):t NEXT T 
1600 CALL PIC(PIE.P$(.).0), 
1610 PJ(PIE)-1 :: FF(PIE)-F is PIP(NPJ)-
PIE 
1620 CALL COLOR(I1,1.U2.1)tt NPJ-NPJ+1 ( 
: CE(PIE)-EC it IF NFJ<12 THEN 600 
1630 DISPLAY AT(18,1)t"8RAVO '" 
1640 DISPLAY AT(20.1)t'ENCORE UN ESSAI? 
(0/N> "t"" 
1850 CALL ),EYfO.I,.S):I ON 1-(S<>O)-(K-78 
)-20(K-79)tiOTO 1650. 1650. 1670. 1660 
1660 FOR I-1 TO 12 tt CALL P3C(I.F' h T,i 
)it NEXT I it GOTO 330 
1670 END 
1680 SUB FORH(AI(,).G*f),I.J.S) 
1690 SS-" is FOR K•1 TO LEN(As(2.J))/2 
s  SS'SSiG$(VAL.(SEG$(A$(I.J),I.2•(K1),2 
)))zt NEXT K 
1700 S$-S4&RPTS('O".8+(5-K)) 
1710 CALL CHAR(S.S$) 
1720 SUPEND 
1730 SUB P0SE(EC.PtS(,).PIE,F,X.CAG) 
1740 FOR 1-1 TO 5 to K-VAL(SEG{(PSSPIE.F 
),2•I-1.2)) 
1750 CALL HCHAR(2+INT((C/8),INT(M/8),14e 
EC-B•INT(EC/8)+K-4•INT(K/4),X) 
1760 IF PIE-12 AND F-1 THEN CALL HCHAR(2 
+INT(EC/8).18+EC-8.1NT(EC/B).X) 
1770 CA(K+EC)--PIE4(x?)1f NEXT I 
1790 SUBENO 
1790 SUB PICCI.P $(,).X) 
1800 L-1+4•(I-1-4•INT((I-1)/4))6, C-2-3+ 
(I 4)-20•CI>8) 
1810 T-32-(X-1)•(64+8•(I-6•IN1(Z/6))). 
1820 FOR J-1 TO 5 it K•VM(SE01(PItI,1J. 
2•J-1,2)) 
1830 CALL 4C)I4R(I_+INT( ✓ /8 .C" ."gy•Iy7t ► /4 
).T) 
1840 NEXT J 
1850 SUPEND 

DECODEUR 
Placez une cassette System sur votre magnéto. Ap-
puyez sur Play et faites Run. Vous découvrirez alors le 
Titre, les Adresses de chaque bloc inscrit et la dernière 
adresse sera le point d'entrée du programme. 

Patrick VAN HOOF 

1 	 TR580 MODELEZ LEVEL2 16K CASSETTE 
f###s Hffff7#~l•f•##••#f A~iff~i•• 

VAN HOOF PATRICK 
HM SOOEST BPSI 4090 
FBA 

DECODEUR DE CASSETTE SYSTEM 

10 CLS:IP=32000 
12 POE I6526,IPAND255IPOKE16527,IP/256 
15 ON ERROR GOT') 100 
20 READ A$:A1 (1)=LEFTG(At,1):As(2)=RIGHTt(AS,1) 
30 A1=VAL(At(1)):A2=VAL(A$(2)) 
40 IF A1=0ArJDAt(I)`.'0'THENA1=-55+ASCtAs(l)) 
50 IF A2-OANDAS(2)!;'O'THINA2--55+ASC(As(21) 
60 PRINTAI.I6+A2;",";:POKE IP,A1•16-A2:IP=IP+1:G6T1>20 
100 PRINT:PRINT"FIN DE L'ASSEMBLAGE":RESUME110 
110 GOTO 600 
200 DATA 00,00,00 
210 DATA 3E,00 
220 DATA CD,12,02 
230 DATA CD,96,02 
240 DATA CD,35,02 

TRS 80 

250 DATA FE,55 500 DATA CD,35,02 	 U 
260 DATA CO 510 DATA 18,DE 	 O 
270 DATA 06,06 320 DATA FE.78  
280 DATA 21,06,3C 530 DATA CO 	 G_ 
290 DATA CD,35,02 540 DATA CD, 35, 0;:  
300 DATA 77 550 DATA 	12,13  
310 DATA 23 560 DATA CD,35,02 
320 DATA 10,F9 570 DATA 12  
330 DATA 11,64,7D 590 DATA CD,F8,01,C9 
340 DATA 3E,5E 600 CLS:PRINT"==========_== DECCIDAGE SYSTEME a= --- 
350 DATA 12 610 PRINT:PRINT•CE PROGRAMME VOUS FOURNIT LES ADRESSES DE TOUTES 
360 DATA 13 LES DONNEES":PRINT•ET L'ADRESSE DE DEMARRAGE DU PR6GRAMME' 
380 DATA CD,35,02 620 PRINTS! AUCUN CHIFFRE N'APPARAIT,VnUS ETES EN PRESENCE D'UN 
390 DATA FE,3C ":PRINT'PROGRAMME BASIC'' 
400 DATA 20,18 689 PRINTsPRINT:PRINT"APPUYER SUR UNE TOUCHE POUR CONTINUER" 
410 DATA CD,35,02 690 IF 	INKEY$="'THEN690 
4 0 DATA 47 700 CLS:PRINT"TITRE:' 
430 DATA CD,35,02 800 FCtRX=32100Tt:►32300 : P :' \E x , 0 : NE X T : x 	GSR 	I 
440 DATA 12 900 X=32101:Y-32102 
450 DATA 13 901 PRINT'ADRESSE DES DIFFERENTS BLOCS DE DONNEES:' 
460 DATA CD,35,02 910 AA-PEEN(Y).256.PEEK(X):IF 	AA' 	OTHENPRINT' ,.'IAA;' 	';L(. 	"J0 
470 DATA 12,13 920 X-X+2:VaY+2:GOTO91O 
480 DATA CD,35,02 930 PRINT:PRINT"LE DERNIER CHIFFRE EST L'ADRESSE DE LANCEMENT' 
485 DATA 32,3F,3C 940 PRINT"NOMPRES 	DE 	DONNEES 	PAR 	BLOCS:';PEEK(3:104)•2•_~6•PEFht.l:' 
490 DATA l0,F8 103)- (PEEK(3210:)•256+PEEKl3.10111 	 0 

• 
0 



HECTORMAN  	_ 	HEC TOR 
Voici encore un bon ludique. une histoire de fan-
tôme dévoreur sur fond de labyrinthe. 

Christophe DUVIVIER 
29 labyrinthes apparaissent et la difficulté 	leu augmentera au 
fur et à mesure de l'avancement des tableaux A chaque victoire 
de la bébête. un drapeau apparait en bas à droite et si vous 
avez réalise les 29 tableaux, une figure humoristique apparait. 
A vos claviers ! 

65 'il eat préférable de supprimer 	les 'FEM' ,celles 
-ct ralentissant 	l'exécution du programme 
66 ' 
67 
68 'tiN1TAiSATI0Ns 
69 -------------- 
70 SS-1984:SS$-"6LOUTON":goiubBOOé:gosub7OOO 
75 TA=SO:TD=40.Tî-3O:NP-Z:CP,L,AO,A1,A2,A3,A4,A5,A6,A7, 

A8.A9'O:restore 
80 w1petcolor0,1,3.7tpent 
82 'tREEINlTI0N DES CARACTERESL 
83 ' ------------------------- 
85 forA-645O0to646O5ireadC:pokeA,C:next:A,6=0 
90 poke24549.251:poke24547.244 
95 GDtDRi":FG=chrt(195)+chrt(195) 
100 X,XF-96:Y=7t):YF-159:Pt-chrt(195)sM,C=1:APt="":R-3:F 

t=chrt(199):brightl: output " SCORE:', 186, 230, 3:outputchrt( 
193).188.190,1:output": 10",200,190,1:outputchrt(194),1 
86,166,3:output": 100",200,166,1 
105 outputchrt(20O),186,142,1:output": 300'•,200,142,1:o 

utput"HIGH",196,86,1:output'SCORE",193,76,1 
107 '*CENTRAGE DU RECORD* 
108 ' ------------------ 
110 itien(str$(SS))=5thenAA-3:elsesflen(strt(SS))=7then 

AA--3:,1seAA=0 
115 outputS5,187+AA,66,2 
117 *OONNEES POUR CARACTERESS 
118 ' ----------------------- 
120 dat48.8,63.63,63,63,63,63,63,63 
125 data0,0,0,12,12,0,0,0 
130 data0,0,30,30,30,30,0,0 
135 data14.29,56,48,49,56,28,14 
140 data28,14.7.3-,3,7,14,28 
145 dta0,0,33,33,51,63,30,12 
150 daLal2,30.63,51,33.33,0,0 
155 data12,30,63.45.45,63, 63,45 
160 daLaI2.30.5l,33,33,33.63,45 
165 datal2,30,63,63,63,63,30.12 
170 data63„ ne.'_ 3, 12. 12, 33, 33, 63 
175 daia16,24,28,30,16,16,16,16 
180 data30,30,30,30,16,16,16,16 
190 's DESS IN DU PARCOURS3 
191 ' ------------------ 
200 4orJ-23Oto22step-8:forl=3to29:readV 
203 '*DESSIN CARACTERES APRES TESTS* 
204 ' ----------------------------- 
205 ifV=Othenoutputchr$(292),IS6.J,2:goto240 
210 ifVa1thenoutputchrf(193),IZ6.J,1:qoto240 
215 iV=2thenoutputchrS(L92),R6,J,0:outputchrt(192+A0) 

,Is6,J,2+A1:goto240 
220 ifV=3thenoutputchrs(192),IS6,J,0:outputchr$(192+A2) 

,I$6,J,2+Ar:goto240 
225 ifV=4thenoutputchrt(192),1s6,J,O:outputchr$(192+A4) 

.1*6,J,2+A5:goto240 
230 tfV=5thenoutputchr$(192),I86,J.0:outputthrt(192+A6) 

.IZ6,J',2+A7sgoto240 
235 ifV=6thenoutputchr$(I92),Is6.J,O:outputchrs(192+A8) 

,It6,J,2+A9:goto24O 
240 nexLI,J 
242 '$DONNEES DU PARCOURS* 
241, ' ------------------- 
245 data ,f , 	...,r.,.r.,.,,..,.. 
250 data. 1,1,1,1,1.1,1,1.1,1,1,1,2,1,1.1,1,1,1,1,1,1,1, 
1,1, 
255 data, l,,,6„1„5.,,,1„1,,,,5,,1„6.,,I, 
260 data,l.,,6 „ 1,,5,,,rlr.l,rr,rf,lrr6rr.1, 
265 data, 1•1,1•1,l,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1, 
1,1, 
270 data, 1...b..1„I„ • ,5„5..,.1„1„6,,,1. 
275 data, l.l,i.I,1,1.6.1,,,,Z „ 5. 	I•6,1• I•I,1•I,l, 
280 data, l,,, • ,1•3,1,1,1,1,1, 3,1,1,1,1,1 ,,1,,,,,1. 
285  
290 data,l „ -1,-1 „1,4,1,1,1,1,1,1.1,1,1,1,1x4,1.,-1,-1 

295 dota.1,w -1.-1.,1,.1 r. 	•r..r.1ff 1.,-1.-1..1. 
300 data, 1s r,•1 „ I,r -1.-1.-1,-1,-1,-1,l.rIr,1rs,.,l, 
305 data, 1, 1, l; 1, 1, 1, 1, 1„ -1,-1,-1,-1,-1,-1,-1„ 1,1,1,1 

,1,1,1,1, 
310 data,l,,,,,i „1,,,,,....,1 „1,,,,,1, 
315 data.l „ -1,-1„ I,6,I,l,I,1,1,I,I,1,1,1,I,6,1„ 1,-i 
„1, 
324 data, 1, • -1,-1„1„1f. • .5,.5,,,,1„1„-1,-1„1. 
325 data, ltrf „ lrrl.r mr,5r,rrl..ls..Opl. 
330 data, 1.1,1,1,1.1,1,I•I,I•1,1,3,1,I,I•1,1,1,1,1,I•1. 
1,1, 
335 data,l,,,b„1„5,,,,1„1,.•,8,,1„6,,,1, 
340 data,1,,,6,,1,,5,.,r 1 r.1 ,.,r5..1..6...1. 
345 data. 1, 1,1 f 1,3,I.1.1,1,I,I.1, h 1. 1, 1, 1, I, I, 1, 3. 1, I, 
1,1, 
350 data,2rrr1r.1,,1,,,,4rr 4,,.,1,,1•,1..,2, 
355 data, 1, 1, 1, 1, 1,1,2,1,1,1,1,1,2,1,1,1,1,1,2,1,1,1,1, 

1,1, 
360 data. 1..,6,,,,,5.,,,1„ I,.,..,•5,,6...1, 
365 data, L f ,6,,5,.5,• ri„ I,,,,5.,5,,6..flr 
370 data, 1.1,1.1,1,1,I• I.1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1.1.1,1.1. 
1,1, 
375 data.r ......................r. 
380 screen182,218,55,21 
385 outputchrs(195),X.'I,2ioutputPGt.186.11O,2:output"PA 

CMAN",B:, 138, 1 
390 outputchr3(242).24.174,,:outputchrt(202).168,174,3: 

outputchr:(202),24,102,3:outputchr$C202),168,102,3 
395 outpuLchri(194),24,214,3:outputchrt(194),168,214,:s 
outputchrs(194),24,78,3:ouutputchrt(194),168.78,te 
:96 '*PROGRAMME PRINCIPALS 
397 ' ------------------- 
398 '*GLOUTON* 
:99 ' ------- 
400 ifTE<=OthvnM=lsFt=chrt(!99):r~='S:FP=1~i:el ,eTf:.=TE I 
410 on joy (0) +lgoto46O, 420, 43rj,, 44c), 469, 460„ 450, 46ri, 460 

420 A--6:8-O:PS=chrt(196):qoto460 
430 A=6:8=0:Pt>chrt(195):goto460 
440 A=O:B=8:P$ chrt(197):goto460 
450 A.0:8--8:Pt=chr$(198) 
460 outputchrt(192),X,Y,0:X-X+A:Y-Y+B 
470 tfposnt(X+4,Y-3)-Othengoto54O 
480 ifpoint(X+4.Y-3)=lthenL=L+IO:CP=CP+I:tone95.1:clssp 

rintL:ifCP-287thengoto6U0(izelsegoto52O 
490 ifpoint(X+4,Y-3)-Othengoto540 
500 tfpo mtCX+3,Y-2)-2orpoint(X+2.Y)-3thenX-X-ABY-Y-Big 
oto52O 
510 ifpolnt(X+„ Y-4)=3thengosub44O0:goto540 
520 i4XF-XandYF=Yelsegoto540 
530 lfasc(F$)=199thengoto2OOfi:elsegoto3000 
540 outputP$,X,Y,2 
545 '*VORACE* 
546 ' 
550 if XF<XthenAFss6:BF=0:goto590 
560 1fXF>XthenAF=-6:FF-U:gotoS9U 
57n ,{Y(-lvrhr•nnr=ryeAF=f~enotn`_:90 

1 	Il\ 	. 	>/ ill 
580 tfYF>YthenAF=O:BF=-8 
590 outputchr$(192),XF,YF,O:outputAF's,XF,YF.C:XF=XF•MSA 
F:YF=YF+MSBF 
600 outputchrt(201),X,Y.2 
610 tfXF=XandYF-Yelsegoto630 
620 Lfas (F$)=199thengoto20(U:elsegoto3000 
630 tfpoint(XF+4,YF-3)=OthenAPt=chrt(192):C=O:goto68O 
640 ifpoint(XF+4,YF-3)=1thenAP$=chr$(193):C-I:goto4BO 
650 tfpoint(XF+3,YF-2)=2thenN=N+1:9oto900 
660 ifpoint(XF+3,YF-4)-3thenAP$=chrt(194):C=3:goto680 
670 ifpoint(XF+2.YF)=3thenAPs=chr$(2O2):C=3 
680 outputFS,XF,VF,R 
690 goto400+PP 
700 '£VORACE BLOQUE* 
800 ' ------------- 
900 XF-XF-M*AF:YF=YF-M*BF:outputFS,XF,YF.R 
910 tfN=2thenN=O:goto400+PP 
920 ifAF=6thengoto560 
930 ifAF=-6thengoto570 
940 outputAP$,XF,YF,C 
950 goto400+PP 
1000 '$GLOUTON DEVOREi 
1500 ' -------------- 
2000 fors=IOtolOOstep5:tone1,10:ne:ct 
2005 outputF$,X,Y,3 
2010 NP=NP-ItifNP=-Ithengoto2O4O 
2015 PG$=mid$(PG$,1,NP) 
2020 if NP=-lthengoto2040 
2025 outputchrt(192),186*NP29,110,0:outputchrt(392),X,Y 
,O 
2030 X,XF=96:Y-70:YF=158:AP$="" 
2035 goto400+PP 
2040 ifL<-SSthengosublolU0 
2045 ifL>SSthengosub9000 
2047 '*TEST POUR AUTRE PARTIEt 
2048 ' ---------------------- 
2050 wipe:colorO,3,4,7:brightl:plot45,185, 150,150,2:out 
put"VOULEZ-VOUS REJOUER ?",57,160,1:output OUI",80,120,1 
:output"NON",80,80,1:HB=100 
2055 output"<--",110,HB,2:ifjoy(0)=4thenHB=HB+20:elseif 
joy(0)=8thenHB=HB-20 
2060 HB=min(H8,120):HB=max(HB,80):output"'--",110,HB,1: 
pause.07:iffire(0)=0elsegoto2055 
2065 ifHB=lO0thengoto2055 
2070 ifHB=l20thengoto75:elsegotol0000 
2100 *VORACE DEVORES 
2500 ' ------------- 
3000 forI=100to10 tep-S::oneI,10:next 
3010 L=L+300:APt"" 
3020 Ft=chr$(199):R=3 
3030 XF=96:YF=158: TE=O 
3040 goto400+PP 
3100 '*PASTILLE ENERGETIOUEs 
3500 ' -------------------- 
4000 tone3O,20:PP-0 
4010 L=L+100:F$=chr$(200):R-1 
4020 M=-1:TE=T1 
4030 return 
5000 '*FIN D'UN PARCOURS* 
5500 ' ----------------- 
6000 outputchr$(192),X,Y.4:outputchri(192 l XF,YF,4 
6010 A,B=0:ifNPv5thengoto6020:elsePG$-PG$+chrt(195):NP= 
NP+1:outputPG$,186,110,2 
6020 for I-40OtalOstep-5:toneI,25:nex.t 
6030 DRt=ORS+chrt(203) 
6035 *TESTS OUVERTURE DES PORTES* 
6037 ' ---------------- --------- 

6040 iflen(DRi)=1thenAO-10:A1-l:goto608O 
6050 iflen(DRi)=2thenA2=10:A3=1:goto6O80 
6060 iflen(DRi)=4thenA4=10tA5-1:goto6O80 
6070 iflen(DRi)=5thenoutputDR$,186,22,0:DR$-""sGD$=GDS+ 

chr$(204):A6=10:A7=1 
6080 iflpn(GD$)=2thenA8'10:A9-1 
6090 1flen(GO$)>Sthengosub95OO:goto2040 
6100 outputGO$,186.38,3:outputDRS,186,22,1:TA=TA+3:TD=T 
D-2:T1=T1-2:CP=0 
6110 ifTD<OthonTD=O 
6120 14TP0thenTi=O 
6130 restore245:goto10O 
6998 ' SPRESENTAT IONS 
6999 ' ------------ 
7000 wipe 
7005 color0,1,7,3 
7010 forI-30to200nt.•pS:11ni,:'i .I,21U, I.1:nr•r!t 
7015 forI30to210 teps:linel.30,I,2U0,O:next 
7020 forI-Oto50atepl:plotl2O-I,114+I,1+2*I,1+2tI,0:next 

7025 forI 0tol0:output"R",70+6*I.119,2:output"R",7O+6$I 
,119,0:next:outputR,136,119,2 
7030 fors=1to9:output"U",70*63I.t19,2sOutput"U",70+6tX, 
119, 0: next: output "U",130,119,2 
7035 for1=lto8:output"O'•,70'6*1,119,2:output"O",70+6*I, 
119,0:next:output"O",124,119,2 
7040 forl=lto7:output•'J",70+6*I,119,2soutput"J",70+6s1, 
119,0:next:output"J",118,119,2 
7045 forl=1to6:output"N",70+6sI,119,2:output"N",70+6SI, 
119,0:next: output "N",112,119,2 
7050 fors=1to5:output"O",70+6tI,119,2:output"0",70+6$I, 
I19,0:next:output"O".106,119,2 
7055 4orl=1to4:output"B",70F6sI.119.2:output'•B",70*6II, 

119, O: next: output"8",100,119,2 
7060 4orl-Ito47:flash2.1:pauoe.15:next 
7065 1or1-ltol6:output"-",70*6tI•119,3:psuse.lS:output" 

et",70+6tI,119,0: output '•,70+611,119.3: pause. 15: output"ej 
",70+6*1,119.0tnext 
7070 co1or0,5,2,4:C=3:F 5O 
7075 forJ=0to25:fors-OtOBzplotl2O-1,114+I,1+2*I,1+2$1,C 

:tonel+Jt8,l:nextsC-C+2:8=8-2snext:forl-0tol0:flashl,l:p 
auae.5:f1eah3,1:pause.5:nvxt 
7084 wipe:colorO,1,5,2 
7085 fort 0tn2248atep28:A'1/360sline125100trin(A),115~ 
IOU,co(A),125-10USco (é),115-I00tsin(A),3:next 
7090 sicreenùû,167,89,lri6:pen2. 
7095 print" Voici un jeu de PACMAN pour":printtpon1=prt 

nt" 	,ircrol'":print:pen2:print'• Vous n'aurez 	' affront 
er 	qu "• :: r .'n l :print " UN SEUL 	f antome' ": pen2s pauotï 
'cls 

710rr pr r,t " Les adeptes 	remarqueront vite qu'il not p 
osZlblc 'I.. dA,ouor ";:penl:print"VORACE";span':print'•no 
tre fantom.,":print:print:penl:print" 	MAIS...":pon2:p•r 
use5:cls 
7105 print:pr1nt:print•' Au bout de":pent:prrnt" 	cart 
a:ns 	tableaux , ";:pert2:print"le jeu devient de plur.• 
n plus 	compliqué !":pauuor:clu 
7110 print:print:print:print" 	En effet, VORACE pourr 

a 	jouer ln 	passe mur.11Ie"tpauos3scls 
/l IS printtprtnt:prtnt:prtntsprintzprtnt"BONNE CHPNCC 
':pause2 
7120 return 
7998 '*OUBLI DU JOYSTICMt  

81)00 ifpot (U) , _20thensou.nci+:+. 4'.+96:return 
8005 Hipe:sound0,24944:output"Eh ben en gars,",75,12, 
3:output"et votre )oysticI. 	,65,115.3:f2ash3;goto9)( 
8100 '*NOUVEAU RECORDS 
8500 ' 
9000 Z=80:ZZ2:w1pe:brtqhtE4orJOto3:fsr 12toZ:p1ot117 
- T,I 12+I,1+~t1,1+2tI,Z2:tone1,1O:rtext:ZIsZZ•2:I=Z-4:nori 
:screen5l, 176,130, 129:pen3 

	

9005 print- 	ANCIEN RECORD:":prtnt:printspenl:printta 
b(9);SS:pen3.print:print:printtab(7)"RETENU PAR':print:p 
r$ot:penEL8=)2-1en(SSt)/2:prnttab(LS);SS$;tppn3:i4 ni( 
1en(SSS)/2)<>len(SS$)/2thenprnt"" 
9010 pause2:cls 

	

9015 print" 	NOUVEAU RECORD":print:print:penl:printta 
b(9);L:print:print:pen::printtab(6)-VOTRE NOM '-:print: 
prir.t:print:print" 
9020 SSS="":forNN=1to12:S$=instrt(1):1fasc(St)96thCnSt 
chr%(asc(SI)-32) 
9025 ifS$=chrt(13)thenNN-13:goto9O35 
9030 printSS;:SSS=SSS+St 
9035 next:SS=L:ifS5t="'thenSS$--PERSONNE":outputSSs,9-. 
70,1 
9040 sound1,28:forl=1to22:scrol1IS64:next:sound(t,4096 
9045 return 
9100 '*FIN DES PARCOURS ...SURPRISE* 
9200 ' ---------------------------- 
9500 wipe:colorO,4,6.5: 
9510 forl=0to2248step28:A=1/360:1tne125-5Ou:n(A).115+1 

00*cos(A)•125-505co (A),115-I00tsin(A),3:next 
9520 screen97,155,56.81 
9530'print:print"Vous avezeffectu+ tous les tableaux po 
ssibles":pause4:c1s 
9540 print:print" Regardez dans ce miroir ,vous - tesun 
héros - :pause4:cis 
9550 plotlll,155,28,24,1:plot97,130,56.3.1:linel12,126. 
112,86,3: 11 na t7, 126, 137, 86,3:1zne112, 86,121,74,3:1:ne13 
7,86,128,74, 3:1ine121.74,3: plot 17,87,16,2,3 
9560 outputchrt(193),115,118,2:outputchr$(193),125,110. 

2:1: neL2S, 108, 122, 98, 3:1:ne124 99, 3:f1ah2, 30  
9570 return 
9600 'SAU REVOIR* 
9700 ' --------- 
10000 wipe:colorO,1,7,3 
10005 for8-1to2 
10010 forl-Oto 11 24step28:A'I/360 
10015 X-125+:nt(100*cos(A»: Yoh C-to*(t00t(ain(A)`3:/F) 

10020 if1=Othengoaub10035 
10025 lineX,Y,1 
10030 next.:gotol0045 
10035 1ineX,Y,X,Y,1 
10040 return 
10045 fera-1.5to4step2.5:forI Fl4tU104cj,tr•p~O;A-I/'6!) 
10050 H125+int(100ScO(A)):V 11 :'tntclOOttn(AI^/D) 

10055 ifI=84ihpngosub1O070 
10060 1ineR.V,1 
10065 next.:qoto10080 
10070 lineH,V,H,V,i 
10075 return 
10080 output"JE VOUS EMBRASSE , ET",60,120.2:output"A L 

IENTOT ...",88,100,3 
10085 forIOto31:f1ah3,1:pauee.2:next 
10090 end 
10095 'SSI RECORD NON BATTU* 
10096 ' ----- -------------- 
10100 wipe:X-40:Y-160:color0,1,2,3:C-1 
10105 OOt="Non,mon gars,Recommence ! Tu mrinqun•; d'rntr 

ainement ! Tu n'as pas battu le record" 
10110 forld1Lotert(oOt) 
10115 ifint(l/28)=I/28thenY-Y-2O:X-X-28th 
10120 outputm$d1(00i J ,1),X,Y,C 
10125 X-X+6:C-C+1:ifC=4thenC-1 
10130 next 
10135 CO=3:CU-Itforl-Ito56:soundO,4096:pauee.22:soundl2, 

10+I 
10140 col or O, CI CO, CU:C-C+I:CO-CO+1:011=CtJel:ifC 4thr.nC*1 

:elseifCO=4thpnCO'1:alwifCU=4thpnCU'1 
10145 next:nound0,4096 

	

10150 rcttrrn 	 0 
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LE LOGICIEL DE LA 
SEMAINE 

LES AVENTURES REPS TI TI VES 
DE MICHE ET MICHA 

REALM OF IMPOSSIBILITY d "Electronic Arts LODE RUNNER CHAMPIONSHIP 
pour C 
	

de BRODERBUND 

fl)L  

13r~nom .................................................................... 

/ldresse .................................................................... 

......................... 	7r<1 	................................ 

Code 1Yx ta1 ............................................................ 

VilM ................... 

Ces paix Sunt Indicatifs et /xllvruc trie or0A(k"s sats 
Wt4.ccr% 

Prothirrs di.perribN". cL+ns Lr linite dr rxzs stocks en 

Port?eI.iUcci .fix tt.NS dr /Nut et ri'expv4l1fI0rt en le-
eo,rrnr.inrlr, prNii krs IOrÏrrirl% ( 101

1AK/(r/1 ACAlCUl 
b')/o/.1)(1 . urrr Grrm.rnr, /5(XJ5 l4RlS 
Tr+l .115 Ô.1188 - 1"k'. I 1 RAV l71X164l /1 10,1 ftU1C 

1.160.00F i 
11.600,00 F ' 
1.600.00F 

595,00 F I 

370,00 F 
1.350,00 F 
2.500,00 F I 
4.150,00 F 

Llvralsart des produits disponibles sous O /class. 

Micro ordinateur Ti 9914 A Pal 
Tl 9914 Perltcl 
Tl 99/4 Secam 
Magneto- assMtes Texas Instruments 
Magnéto-c tssettcs compatible TI L may 
avec compteur 
Imprimante Selko•.cha GP ;0 A 
Imprimante Seikoscha GP 500 
EPSON RX80 frlctlorvtraciIon 
Machine a écrire BROTHER EP 44 a mhmolrc 
et Imprimante . 
Interface parallèle ext rieure pour Tl/99 
Interface serle pour BROTHER sur T1199 
Extended basic Europe Manuel ingIifs 
Extended basic Europe Manuel français 
Mémolre extension 32 K extérieure 

2.650,00 F 
1.09000F 
1.090,00 F 
7SO,00 F 

800 F i 
1.340,00 F 

Unite de disquette lnLeqrtt pour la trite pw'rlpherl- 
que, slim line 11/2 hauteur) double face double dertsl-
té, capacité 360 k avec le nouveau convôleur de dis-
quettes. 
Cette taille permet d'intégrer 2 lecteurs darts le cont-
partlrnent disque de la boite ptAphérlque. 
............................................................ 2.500 F TTC t 1 

ASSEMBLEUR ÉDITEUR 
permet a l'utilisateur de programmer on TI 99/4 A en 
langage assembleur. 
Necesslte le contrôleur et l'unité 
de disquette 	 500,00 

TI CALC Module 
Ge-.tlon de tableaux. calculs, édition jusqu'à 6.000 
éléments a partir de la console de baie. 
.............................................................. 360,00 F t-1 

PROMOTION 

LOT No 1 INDISPENSABLE 
Le Module BASIC ErENDU manuel en français 
K7 BASIC PAR SOI MEME 
K7 TECHNIOUE DES PROGRAMMES DE JEUX N^ 1 
K7 TECHNIQUE DES PROGRAMMES DE JEUX N' 2 
L'ensemble = 	 850,00 I ` 

LOT No 3 ÉTUDE DU LOGO 
Le Modulo BASIC EIENDU manuel en français 
EXTENSION MÉMOIRE 32 K EXT. 
TI LOGO N° 2 
L'ensemble 	 2.795,00 1 

Incroyable niais 	Vrai (merci 
la foule) ! Miche et Mlcha, les 
deux nains insignifiants ont 
rendu leur aine au diable. 
après un marchandage d'enfer 
(si le puis me permettre). Plus 
de risque. lis sont finis mainte-
nant et ne viendront plus trou-
bier la douce quiétude de la 
rédaction. Les vagues d'as-
saut de la stupidité nanique ne 
viendront plus battre â la porte 
de la sagesse et de la 
connaissance logicietesque. 

Vous avez une petite heure a 
me consacrer ? Alors allez 
chercher votre meilleur ami. 
votre petit frère ou votre 
grand-mère: pour la première 
fois dans l'histoire du logiciel, 
deux joueurs sont nécessaires 
pour profiter pleinement du 
leu. Votre histoire ' L'exis-
tence d'un fabuleux tresor est 
venue lusqu'a vos oreilles par 
la voie des oui-dire et des ru-
meurs Votre ami et vous for-
mez la paire la plus insepara-
ble de l'univers. Vous décidez 
communément de vous rendre 
sur les lieux de disparition des 
derniers aventuriers. Vous dé-
couvrez alors un monde 
étrange et nouveau décom-
posé en treize zones. Six d'en- 
tre elles sont directement ac-
cessibles. Les sept autres sont 
protégées par de lourdes et 
puissantes serrures, dont 
toute mage n'est pas exclue. 
Vous partez en exploration 
dans la première de ces 
zones. oil toutes sortes de 
mort-vivants vous poursuivent 
à ta recherche de votre éner-
gle vitale. Heureusement que 
vous aviez pensé à prendre 
quelques croix bénites dans 

votre paquetage ! La course 
éperdue vous emmene jus-
qu'au tréfond d'un puits dans 
lequelgit une clé Vous parcou-
rez le trajet en sens inverse et 
découvrez un 'scroll", parche-
min couvert de runes qui vous 
donne le moyen de bloquer 
vos ennemis durant quelques 
secondes- Vous atteignez 
enfin la sortie. Prêts une fois 
de plus â affronter les dangers 
les plus imprévisibles. vous 
vous attaquez successivement 
aux cinq autres zones sans 
serrures. Les dangers vont 
grandissant. mars vous formez 

une équipe solidaire. Votre te-
nacité vous permet de trouver 
cinq nouvelles clés. Vous avez 
enfin l'accès aux zones fer -
mées. à l'exclusion de l'une 
d'entre elles: "Realm of Impos-
sibility- Vous ne pourrez pé-
nétrer dans celle-ci qu'apres 
avoir visité et vaincu chacune 
des six zones fermées. Un 
challenge que bien peu 
d'aventuriers peuvent rêver de 
réussir... 

Raslam d'EVELDEDE 
et 

Forgam d'EUNDEDE 

- "Dis donc. Micha. tu sais 
qu'il va bientôt falloir donner 
les réponses du concours 
Miche et Micha 9 La semaine 
prochaine. par exemple ? 
- Pourquoi tu fais rien qu'à 
poser des questions. cher 
Miche ? J'en pose moi des 
questions ? Hein ? 
- Ben non. et c'est tant mieux. 
Tu sais quoi ? Lode Runner 
Championship est tellement 
bien que j'ai la ferme intention 
d'en parler. Tu trouves pas ? 
- Belle et respectable inten-
tion s'il en est. Mais nous n'al-
lons pas nous laisser influen-
cer par le meilleur logiciel du 
millénaire. Nous n'allons pas 
modifier notre stratégie qui 
consiste à ne pas en avoir. 
Alors ton intention. ferme-la et 
parle-moi plutôt du concours 
des Yaourts Sblouch... 
- Non, Lode Runner. Je veux 
dire que c'est génial. superbe. 
prenant. je veux le dire. laisse-
mci mener ma vie comr-,e je 
l'entends, ça fait quinze ans 
qu'on est mariés. c'est pas 
maintenant que tu vas me faire 
une scène ! 
- Mais dieux barbus ! Je 
savais bien que si nous res-
tions à I*HHHebdo, ça finirait 
comme ça. Voilà que tu veux 
avoir un discours aussi sensé 
et suivi que ces grands dadais 
d'humains. Puisque c'est 
comme ça, je retourne dans 
notre grotte des Alpes et je 
modifie le sort d'entrée. Tu 
pourras toujours venir me 
chercher en pleurant. 
- M'en fous. je te coupe la ea-
fetiere. Et de toutes façons. de 
quoi je parle, avec Lode Run-
net ? De nains ! De nos cama-
rades en lutte qui se battent 

contre l'oppresseur masqué et 
vert ! De nos compagnons de 
combat qui se remuent les 
miches (j'ai pas pu résister) 
pour récolter des caisses ! De 
nous. en quelque sorte ' 
- Ah ouais ! Et tu vas me ta 
couper avec quoi la cafetière. 
hein ? Passque dans ce misé-
rable soft t'as même pas 
d'épée. Alors je risque rien. Et 
puis l'aime pas Lode Runner 
vu que tu me donnes jamais le 
joystick et que tu joues tout le 
temps. sans même penser à 
moi. pauvre Micha... 
- Mais va crever la gueule ou-
verte, mon vieux ! C'est MON 
joystick. MON ordinateur. MA 
disquette. MA cafetière. MON 
Lode Runner ! (schisme) (nos 
deux nains vont-ils se séparer 
sur cette note de tristesse ?) 
- Bon. puisque c'est comme 
ça. je vais de ce pas et dere-
chef voir une bonne Samari-
taine qui m'offrira un micro, 
deux joysticks, des paddles. 
cinquante drives. des millions 
de jeux. des milliards de cafe-
tières... Snif Snif. tu m'aimes 
plus. je le sais bien... Snif snif 
snuff.., 
- Va mourir. chien ! Salaud 
Pourriture ! Immondice ! 
- Eh pourriture. raclure. résidu 
de fond de bidet, t'as vu ta 
gueule. ta barbe elle est pour-
rie. tes pieds sont palmés, 
mangeur de scarabées. bouf-
feur de papier listing... 
Le syndrome de Miche et 
Micha va-t-il encore frapper 
Nos deux joyeux compères 
vont-ils devenir de tristes 
sires ? A moins qu'ils ne de-
viennent des boites de cire... 

Miche et Micha 
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1 -D( - A VOS CONSOLES TI 99/4 

Id R~ Q 	
ASIC ETENDU DISPONIBLE [I 

a CaIdu[ / 
 W 

BASIC ÉTENDU 
Module comprenant un langage de programmation 
renforçant le Bask du Ti 99/v. 40 cortvnandus supplé-
mentalres. accès au langage assembleur. f Ernrees/so.'-
desnl Sou-programmes. stockage. sprhes, traitement 
d'erreurs. Expresslons logiques. LET multlpce. Intro-
ductiorss multiples. Acces a l'extension 32 K. 

*. ,\4. _. 	 - 

 

0 • `t 

GESTION PRIVÉE Module 
Gestion des comptes du foyer. Jusqu'à SO catégories 
de comptes. Tableau, graphisme ...... 360.00 F I 1 

GESTION DE RAPPORTS Module 
Cc module crée, édite et Imprime des lettres %tan- 
dards et des comptes rendus 	 375,00 I I 

GESTION DE FICHIER 
Module complémentaire et Indispensable au bon 
fonctionnement du module gestion de rapport 

260,00 t i- 

CARTE P-Code 
permet l'exécution de programmes écrits avec le 
systeme P ................................. 1.800,00 F Ii 
UCSD Pascal Compiler ................. 500,00 F Il 
UCSD Pascal Linker ..................... 500,00 F I I 
UCSD Pascal Editor .....................500.00 F t I 

l'ensemble : 3.300,00 F FI 

MANETTE DE JEUX 
avec Interface sp.dale TI 99/4 
La manette avec Interface 	 195,00 i I 

BON DE COMMANDE 
TARIFS JANVIER 1985 

1Vom   	... 

L'EXTENSION MÉMOIRE 
extérieure ram 32 K permet de charger et executer 
des sxou -programme s en aumbleurs. La mémoire 
32 K est Indispensable pour une bonne utilisation du 
basic etendu et du logo. 

INTERFACE PARALLÈLE 
CENTRONIC 
permet d'imprimer des textes et des graphiques et de 
lister vos programmes. Branchement Immédiat de 
toutes imprimante avec sortie parallele. 

INTERFACE SÉRIE RS 232 
Branthement Immédiat à partir du Tl 99/4 A sur les 
imprimantes a Artie type BROTHER EP 44 et égale- 

nt ajr MODEM. 

NOUVEAU: 
crvi,eur de ôbsluétZes en?diabte3 darts la boite 
peflphertpui. congatjWe avec les anciennes (.ôtés 
de disquettes Texas. a i 1 qu a'vec ta nouvelle unité 
double face die densité (voir r-I-dessaa J. 
._.... 	 ------....._......_..... 3.330 F TTC ' 

  




