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EXCLUSIF ÉS ■ ■ TOUTES LES NOUVEAUT DE LAS VEGAS 
Les constructeurs ont profité du Consumer Electronics Show de Las Vegas pour annoncer leurs nouveautés 1985. La bataille sera rude cette année ! 

ATARI 65XE et 13OXE 
LES NOUVEAUX 8 BITS 
Plus performant que Ies Macintosh et trois fois moins cher, au 
secours ! Foncez à la page 9 

ATARI 130ST et 520ST, 
LES BOMBES 16 BITS! 
Prix défiant toute concurrence et compatibilité avec les anciens 
modèles. les nouveaux 8 bits dAtari vont faire un malheur 
Page q 
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NOUVEAUTE 
MEME CHEZ IBM ! 
Le petit PC Junior a permis naguere à IBM de faire un expé- 
rience nouvelle et intéressante : un bide mondial ! Il est en 
train de renaître de ses cendres et a des prix correspondant 
plus a ceux pratiqués dans les supermarchés que dans les 
épiceries fines qui distribuent habituellement les produits de 
cette vieille dame. Et un petit IBM XJ pour votre chez vous, 
ca vous interesse ? Oui ? Allez donc voir a la page 9 

UIV ROBOT MSX 
PROGRAMMABLE 
4 Ko de programme dans un petit robot. l'avenir est en mar-
che et c'est vous qui le programmez 1 voir page 9 

UN NOUVEAU DRIVE COMMODORE, 
le 1571 
Destiné aux nouveaux Commodore 128, i l tourne aussi 
avec le C64. Voir page 8 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer, magouiller, 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 
Mais dans la légalité, au moins ? Of course, mon général! 
Lire page 10 

ADAM: 
CETTE FOIS, C'EST BIEN FINI 
Uri coup je te vois, un coup je te vois pas, l'ordinateur Adam a 
entamé une longue valse hésitation depuis six mois. Cette 
fois, c'est officiel, sa fabrication est arrétée. Voir page 8 

THOMSON 
ANNONCE LE T09!  
Thomson a profité de sa visite à Las Vegas pour annoncer les 
prochaines modifications du M05 et la sortie d'un nouveau 
modèle de 128 Ko pour le mois de Juin: LE THOMSON TO 9. 
Lire page 8 

LE MSX 
NOUVEAU EST ARRIVE 
Microsoft, continue de trahir ses compatriotes. NQn content 
d'avoir créé le Microsoft Super Extended ou MSX pour ;es japo-
nais, il parle en leur nom pendant une conférence de presse du 
salon : "Les ordinateurs MSX qui arrivent sur le marché améri-
cain seront imposés par la force s'il le faut, les japonais sont 
préts à casser les prix pour que ce stancard devienne LE stan-
dard mondial !'. Et pour appuyer ses dires, il distribue des docu-
mentations sur les nouveautés japonaises. Il y en a un paquet, 
allez les admirer à la page 9 

DEULIGNEURS 
Les fainéants sont é la page 7 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Le prof et l'amateur éclairé vous attendent à la page 17 

COMMODORE 128, 
DEUX NOUVEAUX MODELES 
Triple compatibilité, cristaux liquides et prix raisonnable: ce 
cocktail sera t-il explosif ? page 8 

ETAT D'URGENCE CHEZvA1PLE : 
L'APPLE IIX DOIT SORTIR! 
Le Macintosh est menacé par les nouveaux Atari ST: môme 
caractéristiques, plus la couleur et un basic résident. le tout 
pour trois fois moins cher. L'Apple Ilc est attaqué par le 
Commodore 128: trois compatibilités, extensible à 512 Ko et 
un prix inférieur de moitié. Rien ne va plus ! Lire page 8 

UN NOUVEAU FORMAT Dl IDISQUETT17S 

Iii (1is(lucttc d I urlliIidlrUr, i.t' 
qui est bol 1 	. 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 
francs par page publiée, peut vous rapporter 20.000 
francs chaque mots ou un voyage en Californie pour deux 
chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 

QUICK DISK DRIVE est un nou-
veau système (le sauvegarde sur 
disquettes. Les disquettes de 
format 2,8 inches sont un peu 
plus petites que les 3,5 pouces 
de technologie Hitachi qu'uti-
lise, par exemple, Oric ou Ma-
cintosh. L'engin est japonais et 
ne fonctionne pour le moment 
qu'avec les ordinateurs MSX. 
branché sur le port cartouche 
Son prix en France devrait tour -
ner autour de 1.500 francs, ce 
qui est bien. 128 Ko de capacite 
par disquette non formatée, cc 
qui est moins bien. 64 ko de ca-
pacité quand la disquette est 
formatée, ce qui est nul. 8 se-
condes pour transférer 64 Ko de 
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HANGMAN 
Un seul faux pas et couic !... Réfléchissez donc avant 
de répondre, cela vous évitera des résultats catastro-
phiques (1 ou 2 joueurs). 

M. PICCO 

ATARU 

REM t HANGMAN BY PICCO MICHEL 

3 REM * --- SUR ATARI XL-- 
4 REM 1*1:#t#:3**t*s#****zt**:*** 

5 DIM As(11).8s(11),RS(26),VS(100) 

8 2=176 
9 REM *****:x PRESENTATION ********** 
10 GRAPHICS 1+16 
20 POSITION 6,2:? a6;•' 	":POSITION 
6,3:' N6;'hangaanPOSITION 6,4:? M6;_ 

25 POSITION 0,7:) #6;•' 	by Picco m." 

27 FOR I=1 TO 50:NEXT I 
30 POSITION 0,12:' N6;"FOR 2 PLAYERS,SEL 
ECT" 
40 POSITION 0,15:' *6;"FOR PLAY,PRESS ST 
ART" 
50 IF PEEK(53279)=5 AND NI=1 THEN POSITI 
ON 4,12: 16;•'2":NI=O:GOTO 20 
55 IF PEEK(53279)=6 AND NI=1 THEN 200 
60 IF PEEK(53279)=6 AND NI=O THEN 100 
65 IF PEEK(53279)=5 AND NI=O THEN POSITI 
ON 4,12:? #6;"1":NI=1 
70 FOR I=1 TO 70:NEXT I:GOTO 50 
99 REM 
100 REM ***** 1 PLAYER ************* 
105 POKE 764,28 
110 HS=INT(RND(I)*100):IF HS=O THEN 110 
115 FOR J=1 TO HS-I:READ V$:NEXT J 
120 READ As:P=1:GOSUB 199:GOTO 300 
130 DATA ABOOMINAUX,ACACIA,ACCALMIE,ADHE 
SIF,AGATE,AINESSE,ALAMBIC,ALCHIMISTE,AMN 
ISTIE, AMPHORE , AMYGDALE ,ANTHOLOGIE 
140 DATA AQUARELLE,ASPHYXIE,ASTRAKAN,BAZ 
DOKA,BELVEDERE,BLASPHEMÉ,BLI2?ARD,CACHEM 
IRE, CALUMET,CANDELABRE,CANICULE 
150 DATA CARQUOIS, CHEPTEL, CLIPPER, CORMOR 
AN, CLOPORTE , CYTISE, DESSEIN,DEXTERITE,DIA 
LECTE,DIARRHEE,DILUUIEN,DORYPHORE 
160 DATA ENLUMINURE, ESTUAIRE,ETAMILAES,ET 
HNIFS, EXHALER, EY.ONERER, FAKIR, FALSIFIER, F 
ESTOYER, FUTAIE, GALINACES, GLAIEUL 
170 DATA HECAT'DMBE,HERESIE, ICEBERG, IDYLL 
E,INOXYDABLE, INTERVIEW, KIRSCH, KIDNAPPER, 
LACRYMOGENE, LUZERNE ,MAJORDOME 
I80 DATA MAPPEMONDE, MARSUPIAUX, MASTODONT 
E,MEGALITHE, MORPHOLOGIE ,MYRIAOES,NOCTAMB 
ULE ,NONAGENAIRE, NO, OKAPI 
190 DATA ORIFLAMME ,OLYMPE,VASSAL,VEHEMEN 
CE, VODKA,WALKYRIES, XENOPHOBE, ZENITH, RHIZ 
011E, RHUBARBE , SAINDOUX, SATYRE ,THYM 
I95 DATA SCAPHANDRE ,SCHAMPOOING,SOPORIFI 
QUE , SQUALE ,STRATAGEME,THEOREME, TRAMWAY, P 
ACHYDERME, PATCHOULI ,PHENIX,QUARTZ 
198 DATA PHOSPHATE, PHYLLOXERA, QUASIMODO, 
RETHORIQUE, TRAJECTOIRE ,JUNGLE 
199 GRAPHICS 1+16:SETCOLOR 4,0,0:? #6;" 

2 
:POSITION 6,11:? #6;•"PLAYER °;P:GOSUB 4 

200:RETURN 
200 REM 
201 REM ******* 2 PLAYERS **k#******* 
202 P=2 
210 GRAPHICS O:SETCOLOR 2,12,0:POSITION 
13,4:? " HANGMAN 	":POKE 752,1 
220 POSITION 1,8:? 	UN JOUEUR ENTRE LE 
MOT EN MEMOIRE , ":2 :? " ET LE SECOND 

ESSAYE DE LE TROUVER . " 
230 ? :? :? " 	QUE LE SECOND SE RETOU 
RHE ..":? :? " 	PUIS , APPUIEZ SUR OP 
TION " 
235 POKE 53279,0:POKE 764,28 
240 IF PEEKC53279)=3 THEN 250 
245 GOTO 240 
250 ? :? :? :2 • TAPEZ LE MOT CHOISI > 
>';:INPUT As:GOSUB 199:GOTO 300 
299 REM 
300 REM ****** DECOR DU JEU *******t 
310 GRAPHICS 2:SETCOLOR 4,8,2:SETCOLOR 0 
, 12, 12:SETCOLOR 2,8,2:POKE 752, 1 :SETCOLO 
R 1,2,14 
320 A=LEN(A3):IF A)11 THEN 200 
330 POSITION 1,1:? #6;"hangman ->" 
340 FOR X=1 TO A 
350 POSITION X,6:'' #6;-'; 
360 NEXT X 
365 '? CHRs(125),CHRs(253):'? :> " SI VOUS 
AVEZ LA REPONSE , TAPEZ 'RE'•' 

370 ? :" " QUELLE LETTRE";:INPUT R* 
380 IF R$="RE"'THEN ? CHR$(125),CHRS(253 
'j:')  :' " QUE PROPOSEZ-VOUS »" ; :INPUT 
3$ 
390 IF B3=A$ THEN 500 
399 REM 
a08 REM ******* ANALYSE LETTRES *I*** 
410 FOR D=1 TO A 
420 Bs=A3(D,D):IF 8$=R$ THEN V=1:POSITIO 
N D,5:' #5;B$ 
450 NEXT D 
460 GOSUB 600:GOTO 365 
499 REM 
500 REM ****ttx* VICTOIRE *t******** 
510 POSITION 1,3:? #6;"bravo 2":0 CHP,4(I 
25):? :'> " 	VOUS ETES UN HABITUE ?? ":P 
OSITION 1,8:' #5;A$:GOSUB 4200 
530 GOSUB 4120:GOTO 800 
599 REM 
600 REM **x*** PHASES OEFAITE ******ac 
610 IF V=1 THEN V=O:RETURN 
620 IF T=0 THEN POSITION 10,9:? #6;" 

630 IF T=1 THEN FOR Y=1 TO 9:POSITION 12 
,Y:? #6;"9":NEXT Y 
640 IF T=2 THEN POSITION 12,1:? #6;"  

b50 IF T=3 THEN POSITION 14,2:? #6;""'•:P 
OSITION 13,3:" b6;"i" 
660 IF T=4 THEN POSITION 16,2:? #6;'2":P 
OSITION 16,3:' a6;°4" 
670 IF T=5 THEN d=176:GOSUB 4000 
680 IF T=6 THEN POSITION 16,5:? #6;•'#":P 
OSITION 16,6:7 #6;"a" 
690 IF T=7 THEN POSITION 15,5:? b6;•','":P 

OSITION 17,5:? #6;"\" 
700 IF T=8 THEN POSITION 15,7" p6;"'" :P 
OSITION 17,7:? #6;"\":GOSUB 750 
710 T=T+I:RETURN 
719 REM 
720 REM ****** MOUV.OES BRAS ******** 
722 FOR N=1 TO 6 
724 FOR I=1 TO 150:NEXT I 
725 IF N=1 THEN POKE 704,120 
725 IF N=1 OR N=3 OR N=5 THEN GOSUB 4270 
:POSITION 15,5:'> #6;" ":POSITION 17,5:? 
#6;" ":POSITION 15,4:" #6;"\":POSITION 1 
7,4:? t6;""  
727 IF N=2 THEN POKE 704,220 
728 IF N=1 OR N=3 OR N=5 THEN GOSUB 4280 
:POSITION 15,7:? #6;•' ":POSITION 17,7:? 
#6;" ":POSITION 15,6:? #6;•'_':POSITION I 
7,6:? t6;"_' 
?29 IF N=3 THEN POKE 704,200 
730 IF N=2 OR N=4 OR N=6 THEN GOSUB 4270 
:POSITION 15,5:' #6;•":POSITION 17,5:? 
#6;"\":POSITION 15,4:? #6;" .. 4 QSITION 1 
7,4:? #$6,.. .. 
731 IF N=4 THEN POKE 704,56 
732 IF N=2 OR N=4 OR N=6 THEN GOSUB 4280 
:POSITION 15,7:'> 146;"/  ":POSITION 17,7:? 
#6;•'\":POSITION 15,6:? #6;" ":POSITION 1 
7,6:? #6;•' " 
733 IF N=5 THEN POKE 704,105 
735 NEXT N 
740 RETURN 
?49 REM 
750 REM ******* OEFAITE ************ 
755 ? CHR$(125):" :7 " C'ETAIT URAIMEN 
T DIFFICILE ??? " 
760 POSITION 1,3:? #6;"perdu ?":POSITION 
1,7:? #6;A$:GOSUB 720:GOSUB 4200 

770 GOSUB 4100:GOTO 800 
799 REM 
800 REM **;c**** REJOUER ? *********** 
805 2=230:GOSUB 4100 
810 ? #6;CHRs(125):POSITION 3,2:? #6;•'PO 
UR REJOUER. .•':POSITION 5,7:? #6;"pressez 
start" 

820 IF PEEK(53279)=6 THEN CLR :POKE 5324 
8,230:RUN 
830 GOTO 820 
3999 REM ***Ili**** TETE *kx* x* 
4000 B=PEEK(106)-40 

4c510 P ,KE 559,6: 
4020 POKE 54279,= 

4025 POKE 704,45 
4030 POKE 53277,3 

4040 POKE 53248,2 
4050 K=B*256+1026 

4055 POKE K+94,6'5 
4056 POKE KP95,irr. 

4057 POKE K+96,2 
4058 POKE K+97,iî 
4059 POKE K+98,I•~ 

4060 POKE K+99, I -5;`s 
4061 POKE K+122,125 
4062 POKE K+101,125 

4063 POKE K+102,12C 

4064 POKE K«103,213 
4065 POKE K+104,î32 

4066 POKE K+105,!î!, 
4067 POKE K+126,E• 
4068 POKE K+107,~r, 

4069 POKE K+108,:2%, 
4070 POKE K+109, fi 

4071 POKE K+112,2: 
4092 RETURN 
4099 REM 
4100 REM **1czx -_:-- ,'1'_' ,_ ,ET= yxirxr.r*if 

ni55 POKE K+94,2 
4156 POKE K+95,0 
4157 POKE K+96,2 
4158 POKE K+97,2 
4159 POKE K+98,0 
4160 POKE K+99,0 
4161 POKE K+100,2 
4162 POKE K+101,3 
4163 POKE K+102,2 
4164 POKE K+103,2 
4165 POKE K+104,2 
4166 POKE K+125,2 
4167 POKE K+106,0 
4168 POKE K+107,0 
4169 POKE K,+108,2 
4170 POKE K+109,0 
4171 POKE K+110,(î 
4190 RETURN 
4200 REM **t** ATTENTE  
4210 FOR G=1 TO 105 
4220 SON=INT(RND(0)*57J 
4230 SOUND 0,SON,14,4 
4240 NEXT G 
4250 SOUND 0,0,14,3 
4260 RETURN 

4270 FOR I=1 TO 6=SOUND 0,255,14,15:NEX1 
I:SOUND 0,0,0,0:RETURN 

4280 FOR I=1 TO G:SOUNO 0,8,14,15:NEXT I 
:SOUND 0,0,0,9:RETURN 	 0 

O° 
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EXL MANOIR 
A peine I'EXL entré, nous sommes déjà envahis de I 

A suivre: programmes ! Pour cette deuxième semaine, vous I En raison de la longueur in- 
aurez droit à un magnifique jeu d'aventure où les ma- 	habituelle du listing nous 
gnifiques qualités sonores et graphiques de cette ma- I passerons ce programme 

gnifique machine sont mises en magnifique évidence. 	I en deux fois. 

Valery BRUNEL 

I4J h*D s.EláA'J4WII 
Li 
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1 REM 
2 REM :%%%%% POUR 	EXL 100 %%%%%%%%% 
3 REM 
4 REM 40 PROGRAMME DE DE GEFII11TI4N NN 
5 REM 
F REM NNN DES CRRACTERES UTILISED **$* 
7 REM 
8 REM M*** DANS e> lmanoir- NNNNNN$ 
9 REM 
10 RE1' %%% REALISE PAF %%%%%%%%%%%%%%%% 
11 REM 
12 REM %%%%%:. VALERY BRUNEL  
13 REM 
14 REM % :%'r. ;TET ALEXRNDRE 64YADJANhifT 
15 REM 
16 REM It OHRriUE FOIS r, !UE VOUS VOUDREZ N 
17 REM 
18 REM ****** .JOUER A EXELMANOIA *****N 
19 REM 
20 REM ***** CHARGEZ CE PROC.RRMME 00000 
21 REM 
22 REM *0*000 FRITES 'r'jr4',PUIS **øA0Nø 
23 REM 
24 REM *CHARGEZ LE PROGRAMME PRINCIPRLN 
2, REM 
26 CLS "WBR" 
27 CALL COLOR("8CB" > 
2! LOCATE (5,7) 
25 PRINT "VOULEZ-VOUS DES EXPLICATIONS" 
30 LOCATE (7,18) 
31 PRINr "SUR LE JEU exelmi.noir" 
32 LOCATE ( 11, 12) 
33 PR INT "( 0îN) PUIS ENTER" 
34 CALL COLOR.( "OWB" ) 
35 LOCATE (14, 19 ) 
36 ACCEPT VRL I DATE("ON" )SIZE( I )ES 
37 IF E$-" "THEN 3S 
38 IF E*-'N"THEN 7t 
19 CLQ "WBB" 

40 CALL. COLOR("9MB" ) 	 -/--~ 
41 CRLL RF("LE LOGICIEL exelmanoir",3)  
42 CALL AF("R ETE ECRIT EN DEUX PARTIES",5) 
43 CALL RF("EN RAISON DE LR LONGUEIJR",7) 
44 CALL AF("DU PROGRAMME ,IL N'A PAS ETE POSSIBLE",9) 
43 CALL RF("DE DEFINIR LES CRRRCTERES DANS UN SEUL",11) 
46 CALL RF("PROGRRMME",13) 
47 CALL EFF(30) 
48 CALL RF( "POUR JOUER, VOUS POUVEZ VOUS SERVIR",4) 
49 CALL RF("DU CLAVIER OU DES MRNETTES",6) 
50 CALL RF("SI VOUS UTILISEZ LE CLAVIER,",9> 
S1 CALL AF("VOUS UTILISEREZ POUR LES DEPLRCEMENTS",11) 
52 CALL AF("LES LETTRES '0'.'N','3'.'E' POUR LES",13) 
53 CALL RF("DIRECTIONS 'OUEST','NORD'...etc",13) 
54 CALL RF("VOUS POUVEZ EGALEMENT VOUS SERVIR",17) 
5S CALL RF("DES QUATRE CURSEURS ^,",CHRN(14)&",->,<-",19) 
36 CALL EFF(30) 
S7 CALL RF( "SI VOUS CHOISISSEZ L'OPTION 'MMMETTEB'",S) 
59 CALL RF("./OUS DEVREZ UTILISER ",7) 
~9 CALL AF(."CELLE DONT LES TOUCHES SONT ORRNGES",9) 
69 CALL RF("Pr~UR LES DEPLRCEMENTS UTILISEZ",12) 
61 CALL AF("NORMRLEMENT LE MANCHE",14) 
62 CALL RF("EN LE POUSSANT VERS",16) 
63 CALL RF("LR GAUCHE POUR 'OUEST',VERS",18) 
64 CALL RF("LA DROITE POUR 'EST'...etc",20) 
63 CALL EFF! 35 ) 
£6 CALL RF("SACHEZ QQU'EXELMRNOIR E8T UN",4) 
67 CALL AF("-JEU D'AVENTURE MAIS RU38I DE",6) 
68 CRLL AF("DE REFLEXIOtl CAR TOUS VOS",8) 
63 CALL RF("DEPLACEMENTS SONT COMPTES",10) 
70 CALL RF("ET LES NOMBREUX MONSTRES ET GRRDES",12) 
71 CALL RF("QUI PROTEGENT LA PRINCESSE",14) 
72 CALL RF(" ONT SANS PIT!E...",16) 
73 CALL EFF! 33 
74 REM 
75 REM NNNNMNNNNNANNNNNNNNNNMNNANNNNNN 
76 REM NNN CRPRCTERES LRBY NNMNMMMNNNN 
77 REM 000*000000000000000000000000000 

.zi REM 
79 CALL CHAR( 65,"FF818DR5R5A5R3BD81FF") 
80 CRLLCHAR( 66,"0000FF00900000FF9000") 
81 CALL CHRR(67,"24242424242424242424") 
82 CALL CHRR(68,"2424E724242424E72424") 
83 REM NNNNNNNNNNNMNNNNNNNNNNNNNNNNNNN 
84 RE11 *00* ÇFRRCTERES DESSINS *00*000 
85 REM 0000000000000000000000000000000 
86 REM 
87 REM 0NN*000000000000000000000000000 
88 REM NNNNNNNNN POMME NNNNNNNNNNNNNNN 
?9 REM N04$000000000000000000000N000000 
98 REM 
91 CALL CHRR(78,"09999099900909990900") 
92 CALL CHAR( 71."009197OFOF1FIF1F3F3F") 
93 CALL CHRR(72,"3FIFIFIFOFOF07010@09") 
94 CALL CHAR( 73,"00880000008800868201") 
93 CALL CHAR( 75,"FFFFFFFFFFFFFFFF3EOO") 
96 CALL CHRR(74,"7DFEFFFFFFFFFFFFFFFF") 
97 CALL CHAR< 75."999900IC3C 7r7CF8FOEO") 
98 CALL CHAR< 77, "OOEOFOFOFFOFCFCFCFCFC" ) 
99 CALL CHAR(78,"FCFCFCF8F8FOE480800O") 
100 REM 0000000000000000000000000000000 
191 REM 0*00*00N0N MALLE *0000000000000 
102 REM 0000000000000000000000000000000 
103 CALL CHAR( 79,"09999090009000009103") 
104 CALL CHART 80,"07E9C1C1p16180F9F07") 
185 CALL CHART 81 "06068605050606060700") 
106 CALL CHRR(92, "09939600193060008000" > 
1c'7 CALL I:HHPV 83. "ECJ_:113rJE90S FrJr_1u-i3FF" 
1(J: CALL 1-HRP" 84 . "F6Ci6868r;96060697FF90" 
109 CALL CHRR( 85, ")88EU1€1m8CJ4€4k)C1';F6  
11j CALL 1. HFiR(?o;. "C385&L 1993161D1LI181101"' 
1 1 1 CALL CHAPS ,7 • "F+306r1C 18382969C800►J9" 
112 REM 00000000000$MNg000I$*00100000NMN 
113 REM #NN##NN## HRBALETE NNMNgM#NNNNN 
114 REM dI*$0#$$$0$K0*I*$$000000000N000NN 
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171 REM 
172 REM --- VOUS ALLEZ TOUT D'ABORD --- 
173 REM 
174 REM - LE CHARGER SUR IJNE CASSETTE - 
175 REM 
176 REM ___ VOUS POUVEZ MAINTENANT 
177 REM 
178 REM ------ TAPER LE PROGRAMME _____ 
179 REM 
180 REM ______ PRINCIPAL DIJ .JEU  
181 REM 
182 REM <<«<;'<< exelr*a'nr~ir )>-))>;>> 
183 REM 
184 REM 
185 REM C IL EST IMPOSSIBLE DE TAPER) 
186 REM ( LE PROGRAMME PRINCIPAL A LA 
187 REM ( SUITE DE CELUI-CI CAP LA ) 
188 REM ( r1Er10IRE DE L'EXL 109 'EF+RIT ) 
189 REM 	PLEINE ) 
190 REM 
191 REM !Polir lea C'?rq e'.' tf!' cla...Dr) 
192 REM ( -ec)-.eZ que les l 19ries ) 
193 REM <cornrneriC?nt Pr "REt'l" rie ort) 
194 REM (Pa.~ indisCginsabl?s~..) 
195 REM 
196 REM 
197 REM i'%//% .- EON COURAGE! /'%';'' '~/ 
198 REM 
199 REM 
200 REM NLAfFNM#M#NHNNNNNNNNNtflNNN#INNMN#p 
201 SUB AF' As, Z ) 
202 LOCATE >', abr-LFrIJ As) )'2 ) 
203 PRINT AS 
204 S! IBENG 
205 SUB EFF< I ) 
206 CALL RF! "EFITER" , 21 
207 PRUDE G 
208 CLS 
209 SUBEND 

I 
2 ! %":'.-'.".".•'.".   PoUP o; l 100  

4 	<~ .' /f</ Rr~!lrnanr~ir >))ii)1))>)>) 
5 ! 
F i r+rar~r~r~r??r~ r a~ l 1 ~4 P.I r 	rrr~rilLr~ririlgrrfDrf~ 
7 
8 ' k;u** F,r~lri 'lari Alo; ar~dre ****** 
9 
19 ! *XXK#** 	Br')r,Ql Va.ler•.v 	#1***A' 
11 	! 
12 PAHDOMIZE 
13 GRAD 
14 TICS="0D7rC91B28A8F:02FC_" 

15 ns="ODEF3356CDA6278BDA815 D8288358F8g3525AD88CR8 
5384442BBD13E" 

16 S$="677x_?12CO4&D6Fp+82i3EC60072B58r_19C6630d21IF 
48fl072D€841823E9316EuB537BAD" 

17 TS="18D6E74R2139DE2443BDAD18E7+~34R319CD6846339A 
D18C6634A2118068442D6A518B5A" 

18 U$="D4A21AD5A84635AA518D4Ag4R21295A844294RD1FF" 
19 CLS ( "WBb" ) 
20 CALL COLOR("ORHL") 
21 LOCATE < 10, 6 ) 
22 PRINT "EEXXEELLr•tIIARNN0OIIRR" 
23 LOCATE C 11,6:)    
24 PRINT "EEXXEELLMMRRllN@@iiRR" 
25 CALL COLOP,C "1CB" ) 
26 LOCATE (9,29) 
27 PRINT "01230" 
28 LOCATE (10,29.'    
29 PRINT "45678" 
30 LOCATE (11,29) 
31 PRINT "9-noPa" 
32 LOCATE (12,29) 
33 PRINT "rst'.iv" 
34 LOCATE (13,29) 
35 PRINT "0!,1x140" 
36 FOR AR=1 TO 3 
37 WS=S$&T$8.U• 
38 CALL SPEECH("L, "&Wri ) 
39 PAUSE 2 
40 NEXT RR 
41 REM 
42 REM N###### INITIALISATION #NN#MMNNN 
43 REM 
44 DIM N(600),S(60),0(60),E(60),V(60),XR(60), YR(60), 

ARE 43 ), VMAX( 43 ), VMIN( 43 ) 
43 DIM VA(60),FA(6),FBC6) 
46 RESTORE 534 
47 FOR I ■ 1 TO 60 READ N(I ), S(I ), O( I ), EC I ). XR(I ), 

YR( I )' NEXT I 
48 REM 00000#0 INITIALISATION OB.J 00#000 
49 FOR I-1 TO 43' READ RR$(I ), VMIN( I ), VMRX< I )'NEXT I 
50 REM NNNNNAMMNNN VIVRES NNNNNNNNNNNNN 
31 FOR I-1 TO 4 
32 LIEU INTRND<'58)+2 
53 IF V(LIEU)<>0 THEN 52 
54 V( L I EU )= I 
33 NEXT I 
'56 REM ANNNMNNNNNN ARGENT 000000000000* 
57 FOR Iw3 TO 8 
38 LIEIJ■ INTRND( 5.8 )+2 
S9 IF V<LIEU)<>0 THEN 58 
60 V(LIEU)=I 
61 NEXT I 
62 REM 00000#0000 TRESOR NNNMNNNNNMNNMM 
63 FOR I-9 TO 12 

A suivre... 

COMMODORE 6411 
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~~1 	 o fin 1933. Texas a-r;,~;e son rb- Plus "speed" que Sirius tu meurs! Ce programme 1 p0°o 	A suivre: 	 ira;t d~ maTçh? ?a 'a r^ Cr,3. nep=_ en langage machine mettra vos réflexes â rude 	En raison de la longueur in 	~ 	/ 	`A 	 nique et sa d?..sr de re ~!s 
épreuve. Le but du jeu est de repousser les sirussiens, 	habituelle du listing nous 	 ^,~ 	~~ 	n. fabriquer ni d;strbLer son ord~- 

~` ' 	 1 	 Haleur fan That, fe Ti 99 Cette êtres tout aussi étranges que dangereux. 	 passerons ce programme 	
machine ss vend 	ft 	t en deux lois. 	 , 	 poi;. ant for. 

1 	ac' 	 a a~ 
P. GAUTIER o 

i 	FEP'•• 	•••••••••••••••~•••••••.~••••r♦ 13839 DATA1t•198, 	4,_..4.234.1t'J 	141,14 2+'•173.3?2?5.141,3n,2~?:•2-s 
E l••;Iu-. 	r+TTH.r. 	• I. , 	PHéI _riLOStiFr 	•• 19:0,9 

199!8 
DRTR2f4,L34.2s4,23a. 	 1•23y• 	?3.3:i.29?•Ia1.33._.'' 23a.2:41?.i 	. ' 	- 1 	 i 	1': 

E`1t•ti••••••••a••••• Ni••.••••••.••0 DATA?6, 1 73.1.229,141.1,22k3.173.1,22C+.» i. 16.291. 17. x:3?•1.?ô 
a 	FErt••F I++I 	LE 	ik'.'i l 'n4 	••••••.•••e•rr• 

1î,:-c' DHT-1' 	1C•fi,157,9,1.41.1,141.193, 157. 173.1 	•283. 141. 	.4413. 173 
5 FEr;••••6066•••••••«•~r•••••r•.•••••r• 199E+ DRTA15,298,9,21$,41,2Ip.141,15.2r.',.32.21,1?7.?6.2?a.:Ja.127.127 
: lE+_~49 DH7R173,103,157.1»1.198,157,17"s,193•I5.•201,1,24r1.1•?:•.~r15.15." FErl••)E 	1! %?': 	LNI1 	PE 	Mi,_HItJE•.•••+•• 
. 	Ei•.Ur_R 	FH>_M 	r,!+TIEk 	<1_r,r;ia* 1959 DATAicj6, 1`.•,[98,234.2"sa.2"sa.17=:• 15,238. 1-1.15. [CL C:.173.15•= 	.29l 	~s 19?9 PATR2aç,,i,.«.173 	t5,298,9, 217.31, 21î•1st.15.%s~;.iî3.1~_ ..t5'.? F'~#••r•••••••a••8••5••••••••2••9 1 	L=L+'. 
1C+ L=L •: 	tF  LTH Lr+c: 	E78 	•51 PUrE732.193 POKE49L52,163 P)► E49153,0 607058 

19119 DMTH141.2"s•<<}rs,ln?•4,141,22,199,173. 73, 159,201, 128,2kst~,,,32.92 
2'a PO>E`_:_'1.2 Fr_BE5-s289.2 POKE646.1 	PQKE198,0 P+7KE788,4j 

103129 "s•:. DHTR1 	158,197.32,218,1?7,32, 62, 198. 173, 108.15'.201,1,24ô.6 
3iJ PRIttT'7[t~t~~~r~UDQ•i~U.ryU' 	CHARGEMENT 	1 MINUTE 30 P' 191.35 LRTH17t,12.298,141.14.293, 238.73.159.32, 21, 199,, 2,2Q0,2?.0,32.183 
(1 PRINTT:)PP$ » t 19149 DHTH2O9.7ô, 129.295,76, 152.193.76.1?5.19L. 141,39.2~t3, la1,a2,203.2a1 
32 Pfi1.1T"~'1)~N~PPl 1179159 DRTH41,20 	,141,42,2%38,141,43,208, 141, 44.208, 169, 8, 141, 21,2e8,32 
"s4 Pt?I!E145~.~5C 	">-64 POh.:E153a,R5C!"J"r-.;4 P0E1431,  ASC( "I"~-F4 PUKE1511.7b 

10160 DRTR153,202, 1,52,9, 1899, 133. 192. 1`x7,23;+,5. 169, 14, 157,233,21',232.22» 
35 FOPI=1Tii<<NN i:,_-Mj 	IFFi$ " THENNEXT 10179 "s, PRrRI298,249,169.150.141,22.19.32,41,199,32,21,194,32,21,1 	9 
41 	LC.-R 	"'• 	1 	' 0180 DRTH32.21.199,32.~1.153,32,21. 199,16~,9,169,32,2:~,157,238,5 
50 	Pi,%Ea?;5a.i.:1 	;Y;49yt+~, 10190 DflTR173,15,157,24,3,217.232,22a,13,20a,240, 169,25S.1a1,21.É0`n.9h.2's» 

1O2ti5 DRTH2"sa,234,234,234,234.234,2J4,23a,238,1,208, 238, 3, 203, 238, 5,2fl8 
10219 DATn238.7.268,2sâ•y,238,233,11,208,169,125,141,73,159,173.1,203 

4 REN «••••.•+••••s••$ 	1RIU: r+TTRCK-PRUG NUMERO 1.$,*I.*ArR!N*.+* 19229 DATA2sj1,2r5,24O 	1,y5,169,195,141.248,7,141,249 7,141.250,',141 
10 POKE53231g FrkE5+280,2 POKE646,1 Hs="TEMPS DE CNAPr.Er•1ENT 5MN 39SE0," 192.39 DRTR2~1.7.Ia1,252,7,i41.2`"5. 7. 141.253, 7,1af.253.7,96,76,7b 
29 PRITi7" 	i>rJü•.~Irr~q~Qp~N~~l": 	FORI=1TOLEN(As);FORD=IT04 POKE54295,0-POKE54295,7 t9259 DATAl73•i.268,2,194,3,21- 3.76,195.192,169.8,1a1,31,197.1a1,33 
?0 N€xT PRINT.iIDs(Rs,I•;>, 	NEXT FORI=32TOO9STEP-.S:POKE54296,O P1JKE542'?5,7 19%'1 DRTR137,141.297,I' 	32, 2I. 157, 32,181. 194, 169,i22,141,22,1y9,7ô;a8 
49 FOR_t=1TOI$3 NE;<TJ,I 	POKE631,131 A0KEl98.1 NEW •9 DTHIy•7b,r6,75,76,7C,136,1i5,136, 136, 135,136,13b13ti.136,168,168 

1029 DRTR16ô.ic3,168.1é8,168,158,163,84,84, 84, l99,10t3,199,I@i3.199.103•$4 
5 PVKE788.49 POKE792el93 

102;39 PRTR84,84.84,84,199.100,189,100,169108.84.84,84,252,252,252,48 

19 F0KE53281.14:P0KE53280,00.POKE646.8 POKE53265,27.POyE53272,21 
10290 
1E+399 

PRTA4`„ a8,48,48,48,Ci,9,9,0,E,,9,,0,0,9,0.4 
DATA ,75,167165,165165.165,165,165, 131, 155.165, 165,165.164•165,165 20 PRINT"JN JEU ECRIT PAR PASCAL GAUTIER (C) 	1984"; 10319 DRT155,1ôa,1b5,1E5.1E5,Ihn.165.164,165,i6a.lôa.26a.lôa.lô4,i6a,164,i65 25 PRINT" 	 ! 	PKSCRLOSOFT 	9 	 1" 10329 DATAi55,164e165,165.159,9.1?,168, 0.42.42.42,179,42.170.168,42 26 PRINTTRB(12>"- 	. 	-" 19330 PRTAlh2,lî9,135.3`.34,1é9, 85, 19, e,2o,o.e.600,e,25`,e 30 PRINT"u"TRB(16) 	"SIRIUS)MIIuIIFTTRCK" 19340 PATP.3,255,192,3,235,192,0.255,9,?,50,0.0,9..0.9 31 PRINTTRB(14) 	 q>@r~ 10350 DATR9,9.0,9,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,2334 32 PRINTTAB(9)" 	,X~ 	~r.~" 10369 tuTR234 , 69,0 n 4 1, 4,212,169,1,141,1,212,169,12.141,5,212,169 

35 PRINTTRB(9)":LàSCORE A BATTRE 224eO-lx" 19370 DAT.141 ,6,212.16ÿ,lc?,141,4,212.96,234,234,234,234,13.234,234 
40 PRINT"1fAf"TRB(14)",-% 	." 10389 PT234,2:4.l52,9.129.l5.194.157, 9.216, 232, 224, a9, 298,245.162.0 
41 	PRINTTRB<14)" 	II 	II 	I 	I" 1039? DTRf59,39,157,49,4,16?,f,1Sî,4.,Ll6.232i22a.48.298.241.tÔ9.6"s 
42 PRINTTAB<14>" 	-11 	II 	I 	I" 18469 LIATA141.27.208,96,0.216,224, 	9,2 5,248.?6.255,255.255.239,255.0 
43 PRINTTAB(14)" 	II 	II 	I 	I" 10410 UTR_55,235,255,111,32.255,7.7, 255.255.255,Sa.la.la,l4,2a.5 
44 PRRINTTAB-K14)" w w w tap•• l342rrf FHTA5,5,3,5.5,5.5,5,1,1,1.!,1,1,1.1,! 
45 PRINT"M 	>LORS D'UN VOYAGE D'RFFRIRE INTERPLRNETRIPE,DES CANIBRLUS SIRIUS";18430 DATR3,t ,l,û8,8,8,8,8,8,8,8.8,11,8.3.8 
46 PRINT"(UNE RACE DESIRIUSSIENS) PAS DU TOUT PACIFIQUES ET 	SOUS DE'•VELOPPES"; 16440 PRTR155,9,141.193,2 4 ,169 	.141,252,157,169,19,141,56,196,141,52 
47 PRINT" DECIDENT DE VOUS MENER 	LR VIE DUPE MAIS..." 10450 DATA196,141.24.212.234,169,165,141,246,202,169,201.141,247,202.169.<3 
48 PRIN7"ILS SONT METES 3 NE CESSENT DE VOUS FON-CER DESSUS SANS"; 18469 PRT141.71.199,141,79,199.7q,1ai.193,199.32,40.195,76,180,195,173 
49 PAINT" PITIE." PRINT°N 	ET VOUS N'AVEZ QUE 3 VAISSEAUX... 19479 DATR2,158.233,54,iai,2,i53,95.92,l59.20b. 141, 105,î96,169.238.t41 
100 FORI=49152TrJ53299:RERDA:POKEI,A;S S+A:NEXT:PRINT'' 10480 PATA192,1?6,141,198,196.159,285,ta1,97,195, 159, 0. t41,21.î58,169.119 
118 IFS >< 474337 	THEN PRINT"ERREUR DANS LES 'DATA'S:"S:STOP 10490 PBTR141,22,199,169,225,141,22,195,169,2%3,161. 107, 194, 96, 0, 173, 52 
120 POKE214,7 FORI=IT01?.PRIN7" 	 •;;NEXT 19,500 DATR158,9,1,a1.1,ta1,52,158.173,52,158.201,1,249,50,238,0 
130 PRINT"'T771TIT17 	APPUYEZ SUR 'FIRE' DU JOYSTICK 11" 1E+519 DATA208,173,0,298,201,24,249,20.96,96,96,208,253,96,96,173,52 
135 PRINT "i1 	 " 	, 15529 DRTA158,9,0,41,9,ia1,52,153, 96.96,23~1,238.0,208.i73.52.158 
136 PRINT" 10530 DATA9,1,41,1,141,52,158,96,234,234,234,234,234.234,238,0,208 
140 4RIT653,1 S?S49900 10540 DATA173,9,208.201,193,240,220,96,162,0,189,134,196,157,0,4,232 
10080 DRTAIG9,0,141,33,288,141.32,208,162,0,169,0,157,152,48,232,224 10559 PRTR224.4 y 20H.245,32,136,194,96,0,0,255.255,255.32.68,202,32 
10810 DATR39,169,8,141,23,288,169,70,159,217,141,15,208,159,70,159,0 1u%0 DRTR176.204.32,158,195,32,0,192,32,64,206,234,234,234,234.32,153 
10020 DRTR141,61,159,169,18,141,40,196,141,42,196,169,70,96,169,3,141 10570 DPTR202,32.9,192,23a,141,1,208,141,3,208.1»1,5,2rj9.1o5. 23. 141 
18030 DRTA31,197,141,33.197,141,107,194,141,33,208,141,32,208,32,21,199 19580 DATA7,208,141,9,208,141,11,208,173,21.208,9,255,41,255,141,21 
18040 DRTA32,21,199,32,21,199,32,101,194,32,21,199,32,21,197,169,0 10590 DATA298,141,12,208,9,1''3.41,170,141,12.208.173,13.208.9,225,41 
10030 DR7Al4L32.208,32,21,197.32,21,199.32,21,199,32,21,199,32,21 10609 DRTA225.i41.i3,203,23"s, 7,141,15, 208, 173, 10:3, 157,5.6,a1,0,1a1 
18060 DGTA199.32,21,199,169,0,141,33.208,32,21,197,32,21,199.76,147 10619 URTRl53.l57.s2,i99,28x.32.238.197,76,53,199.173,4,229,141.1.212 
10070 DNTA2li3.9,1J.9,9,9.9,6.9,255,255,25`,255,255.i6,1~s,5 10620 DATA141,0,212,234,234,234,173,4,212,9,18.41,18.141,4,212,17;) 
l998cI 	LMTAf6.1.18,S,i5,45,22.15.21,19,1y,75,16y,77,141,19.,,153 19639 DATA4,212,9,19.41,19,141,4,212.234,234,234,234,234,234,173,15 
10099 PRTHi52,O 	173,i 	8 	158.105.24,17, 0.203, 141, 108, 158,t32.2s2.2~a.1 1969 DAT12i5.0,41,0.141.15.?12.17~,5.212.'?.9,-31.0.141,5 
: 	1 i0 	HTS I~ ~.~ y. 1.2.9, Ic.9•`3 	1`7.1298232232224 	t2?Ç38[45 	1 X55: suture suivre . 

EXELV/SION 
Suite de la page 2 

113 CRLL CHRR:.88,"0001079F1E382060402") 
116 CALL CHAR(39,"1089402@10000900000") 
117 CALL CHPP(95,"9000900090990030900") 
118 CALL CHRR(91,"7EFFFF99181818181818") 
119 CALL CHRU 92,"18l818i8l8995R3C18i9'•) 
120 CALL CHARC93,"191919FF9898969?1800") 
121 CALL CHRR<94,"0080E0F078100006e204") 
122 CALL CHAR!9;,"0~3102409000009099C0") 
123 CALL CHAP( 96,"099000000oeooee00") 
124 REM NNNNNNNNNANNANNNNNNNMM>Irl#M###M# 
123 REM IIM~IMi1NNNN MONSTRE NNNNMM#R## 
126 REi1 NNNNNNNNNN#NNMNNNNNNNNMNNNNMNA# 
127 CALL CHRR<97,"087C1F0F@7e7436LJ247") 
128 CALL CHAR.C98,"21224242414040413218") 
129 CALL CHAR(99,"98121213090804020100") 
130 CALL CHR.(190."000080F9F79090000") 
131 CALL CHAR(101,"F52RR222C1142RFF7722") 
132 CALL CHAP' 102,"22:$88UDFF9ÇJ00?OCf7JE") 
133 CALL CHAR(la'3,"001F7CF¢F0F0612.32539") 
134 CALL CHAP!1x94,°r222R 121C10101C12628") 
135 CALL CHA(105•"2!AaA4E4rgcJ91929C990") 
1'36 PEM NAY#MN###N#1#M##LALAA ~LALA##NN###R### 
137 REM ##### CRPRCTEPES CHATEAU ###### 
138 REM k#Mk##lt#1~#iN##MNM#MNNkMMMi##N##NN 
I39 CALL CHAR( 48, "900009000~J905!J00+~099" 1 
149 CALL CHAP (49,"a030r20000Ci1%93030757"i 
141 CRLL CHPR'50,"3r3C7FFFFFFFFFFFFFFF") 
142 CALL CHAP' 51,"0009~J2909989C0C9E0E9") 
143 CRLL CHPPc52,"@cJO60FIF3F7F7FFFFFFF") 
144 CALL r.NAFi' 53, "071F1F;0CPJE8E0FçtF0F9" ) 
14~ CALL CHAR(~4,"FFFFFF81819999999999". 
145 CALL CHAP" ,5,5, "F0F 1F ;81 :38737;F$F;F" ) 
147 CRLL CHAP!~F,"0060FOF8FCFEFEFFFFFF") 
148 CRLL CHPP<57,"303036363635363033ÇJ1P") 
149 CALL CHAF(57,"3039.5s53F3L36.303030") 
150 CALL CHAP(111,»C1F1C1C1DDDDDDFFFF9ci") 
1~1 CALL CHARrili,"$1317181:13181818190"~ 
152 CALL CHAR(IZ"L,"8393818-J889B 98FFFF09") 
153 CALL CHAP C113,"9C0C6C6C6C6C 8r0rr 
154 CALL CHAP!114," 0006030109000999~J9~19"i 
155 CALL CHPP(114,"0C0P03010000~1rJ00y000"i 
156 CALL CHAR! 115, "99090999CC0C0~3C3C3") 
157 CALL CHAR(116,"000g003C7EE7R72424FF") 
158 CALL CHAR< 117, "o eoc3e9991e383C3C'3C3" ) 
139 CALL CHAR.(113,"1339F0r08909909000") 
160 CALL CHAR(119,"r3C,,C3C3C3r_3C3C3FFFF") 
161 CALL CHAR(120,"242424FF242424FF2424") 
162 REM 
163 REM __ VOS. AVEZ MAINTENANT TAPE __ 
164 REM 
165 REM -----LA PREMIERE PARTIE ______ 
166 REM 
167 REM ------ DE CE PROGRAMME --------  
168 REM 
169 REM 
170 REM NNNANN CE N'EST PAS FINI! NNNNN  

bien et. en Europe. on com•prer,d 
mal !es raisons de ce basque 
arrêt. on ne connais pas snore 
Jack Tram el. C'est Dourfant tui 
qui est présider.; de Commodore 
et il vient de gagner la guerre 
qu'il livrait à Yexas depuis le 
début de l'année. 
A la fin du deuxième trimestre 
1984. Atari se retrouve avec un 
petit découvert sur son compte en 
banque: 700 millions de do! ars 1 
Jack Tramiel, toujours président 
de Commodore. est content: it 
considère le 'business comme 
une guerre et il vient de gagner 
une deuxième bataille. 
Mi 84, Jack Tramiel s'engueule 
avec les actionnaires de Commo-
dore (ils refusaient un poste de 
direction à son fils) et il claque la 
porte: il va aller porter ses hu-
meurs belliqueuses ailleurs. Ses 
dernières performances plus que 
concluantes et le goût du risque 
des banquiers américains lui per-
mettent sans problème de réunir 
quelques dizaines de millions de 
dollars. Avec cette menue mon-
naie, il rachète Atari qui a plus de 
800 millions de dollars de dettes 
et peut employer ses fils. ses 
filles• ses parents et ses grands 
parents sans qu'un bête conseil 
d'administration vienne lui cher-
cher des poux dans la tète. Il va 
maintenant pouvoir entamer une 
nouvelle guerre et, cette fois-ci, il 
ne se contente plus d'attaquer un 
adversaire à la fois, la guerre sera 
mondiale ! 
La fin de l'année a été calme: les 
Atari 600 et 800 XL, bradés au 
tiers de leur prix, ont fait rentrer 
un peu d'argent dans les caisses 
en attendant le grand chambarde-
ment de 1985: des ordinateurs fa-
miliaux et professionnels, huit 
bits et seize bits, à des prix telle-
ment bas que les concurrents ne 
pourront réagir que de deux 
façons: paniquer ou se poser la 
meme question qu'ils se posent 
depuis que Jack est sur ce mar- 
ché, 'Comment fait-il ?' 
Le 5 janvier dernier, le Consumer 
Electronics Show de Las Vegas a 
ouvert ses portes et pour un 
show. nous avons eu droit à un 
grand show de Jack. Ses premiè-
res armes étaient là. Les quatres 
ordinateurs huit bits de la série 
XE attaquent Commodore. les 
Apple II, les IBM junior et les ja-
ponais MSX (même le diabolic 
Yamaha MSX a droit à son 
concurrent Atari 65 XEM spécia-
lisé en musique). La série ST. 
avec son micro processeur Moto- 
rala 68000 16/32 bits, se mesure 
à armes égales avec le Macintosh 
d'Apple. Et les prix volent ers 
éclats, trois à quatre fois moins 
cher que les concurrents avec des 
performances généralement supé-
rieures ! Le salon d'Flanovre en 
Avril verra débarquer les 32 bits 
de Tramiel. ce sera au tour des 
professionnels de maudire le gé-
néral en chef des armées atarien- 
nes. 
L'ambiance du salon de Las 
Vegas était donc quelque peu sur-
voltée. Commodore et les japo-
nais MSX semblaient relativement 
décontractés puisqu'ils présen-
taient eux aussi leurs derniers re-
jetons. Par contre, les autres 
constructeurs se sont contentés 
de faire des déclarations d'inten-
tion. Ce numéro est donc pros-
qu'entièrement consacré à ces 
nouveautés, qu'elles aient été 
rééllement présentes au Consu-
mer Show ou seulement dans les 
conférences de presse de ces 
messieurs de la famille informati-
que. 
L'année 85 ne va pas être triste 

Gerard Ceccaldi 
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DEMON _- { 

 

-SPECTRUM 

Non, ce n'est pas un jeu. Demon est un moniteur dé-
sassemb{eur. Vous allez enfin découvrir la vie secrète 
du spectrum. 

Jean Yves CELLE 

 

Mode d'emploi: 
Suivre !es indications qui sont dans le programme 

 

REM +a++a++++++••++••++a•♦ T 8s=,INC "+Oo RETURN 	 951 	 2174 	 3009 

5 RM 	Pr~9raaae OCMON 	
41 	 IOeO LET O$(271u'th1)a 	LET 0 2175 CLS - Ir1PUT "NOm dl la rout 3010 DRTA 50.0,91,237,67,1,91,23 

5 REM pour og amae OF-M 48 K 	
420 LET IO ■21+U GO SUB 105: LE 1(31) ■"hla 	. LET 0$157)■0f(3 int I 	N{ 	 7 83,3,91,34 5 91 

7 REM 	 CSPEC R M 	
T 8•■"DCC "+0{ RETURN 	 1) LET 0{(61)= "JP (hl)" 	 2180 INtUT "Rdrtist d'imPlentati 3615 DATA 231 its 7,91 221 34 9, 
430 	 1910 IF L$ 	THEN IF PEEK (I-2 0n 7 - I 	 91 Q53 34,11,41 2~9 245 235 8~i 

la REM ++aa++•••++••a'► ++••+a 	440 LET I■I.1 	 )t>293 THEN GO 5UB 140 IF HAR ■ 1 2182 PAINT TAB 7; FLASH 1;" STAR 3Z~Z O4TA 60,13,91 X37 45 Sg,14, 
445 LET ZO ■Ql+J GO SUB 105: LE THEN LET I■Z+1 	 T THE TAPE " 	 91 225 34,15 91,

i
224,241 

K 	
ZPS 

15 	 T ■PECK Z• 00 SUB 50 LET B{•"L 1020 LET Z=Z+l: LET K-CO. GO SUB 2185 LOAD N{CODE I 	 0~5 DATA Q21 3,17,21,4Z7,Z01 
20 OFF FN M(X,Y)sX-INT tX,Y)•' 	

0
f 	

H{ 	
SO 	 2190 00 TO 8110 	 2030 

25 OFF FN SS(N.RS) ■A` t TO N1 	0450RETURN 	 1025 PRINT CO;TRB 7,FN G$(M{),TR 	v 
30 DEF FN G{(MI)■FN S$t4-LEN H 456 	 B 1a;C{ 	 0196 	 3050 

$,A$I+M{ 	 460 LET ZOsJ+39: GO SUB 108: LE 1027 	 2197 REM R a Z zone ataoirt 	4000 CLS : PRINT RT 0.10;"ATTENT 
38 	 T 8$°O$ 	 1030 IF PEEK 2356e-81 THEN CLS . 2198 	 ION., PRINT 	PRINT 
40 Go TO 160 	 46 RETURN 	 GO TO 150 	 2199 	 4005 PRINT " 	Pour des taptant 
43 	 470 	 103S IF PEEK 23560■83 THEN INPUT 2200 IF R{■"Z" THEN CL5 : INPUT ations dl 	code machine en son 
44 	 471 	 "Net $ adresse courants 7 ";I 	"Rdrtsst depart de Ri Z. 	I: I net dl RAH 	n'oubt~SZ Pas de a 
4$ REM Conversion dtC 	--) hex 475 REM Instructions Preflxets 1040 GO TO 210 	 NPUT "Adrtsst de (in ";F: FbR t= Odiriez 	RAMTOP '•. PRINT 

a (K__M{) 	 par Cam 	 1495 	 I TO F: POKE t,0: NEXT t. 00 TO 4010 PRINT ''Pour un 48K " PAIN 
46 	 48 	 1495 	 6110 	 T 'CLERR (65355-Nb d'OCttti)": P 
♦7 	 481 	 1497 REM Liste des aneaoniquts 	2205 	 RINT 	PRINT "Pour jr 16K :"• PR 
50 LET FL•4. IF K(256 THEN LET 500 L~T I■I+l. LET R ■PTEK I: IF 149e 	 2210 IF R{■"R" THEN CL5 : GO TO INT "CLEAR (32598-Nb d'OCttt3)" 
FL.a 	 R<64 M[N LET IO ■Ie+ZN (R/8): 1499 	 2300 	 4013 PRINT 01;"Taper ENTER Pou 
$S DIM HttPL) 	 00 SUB 108: LETB~■O{+• '• LEI 11500 DIM 0` (75 7) 	 222e IF R{■"CH" THEN GO SUB 4000 r continuer ̂  PAUSE 0. CLS 
50 FOR y ■FL TO , STEP -1. LET 0■21+FN M(A.8); 0 SUB 105: L T 1502 RESTORE 1600 	 GO TO 2400 	 4020 RETURN 

P.(/6 LCT P■(P-INT P)+16 	S •̀Bt+O 	GO TO 1000 	 1503 LET L{•"" 	 2221 	 403'0 
85 IF P<s0 THEN LET M{(y)■STRS 305 LE~ 0.17+INT (A/64): GO SU 1505 FOR Tel TO 75: READ O$(T) 	2222 	 4040 
p 	 e 105: LT B$'O{+BTR{ (INT (FN M NEXT T 	 2223 REM transfert d'octets 	4050 
70 IF P> ■10 THEN LET M{(y)■CMR (,4)/8))+,•: LET £O.21+FN MIR 1510 RETURN 	 2224 	 4899 REM0+*0i++e*.$••Ii$ 

{ (P+55) 	 8) GO SUB i.05: LET B{■Bt+O{: G 1511 	 222e IF R$■"T•' THEN CLS : INPUT 4900 RCM 	Menu priricpal 
7ô LET K ■INT (K/16) 	 6 TO 1000 	 1512 	 •'Adrtist initiale "'I: INPUT -Ad 4901 REM + +a+++•a••++++♦ 
80 NEXT y: RETURN 	 510 LT E ■"" 	 1515 ORTA "LD a 	',"RDD a,+","A riss dl destination" ,T: INPUT ~9~~ 
82 	 612 IF R49 THEN LET Bt■"LD sp DC a,.", 	 ' "sue a,a 	"58C a,a 	"Nb d'OCttt% a transferer ";N: G 9 
3 	 ,hl": 00 TO 1000 	 AND • ','XOR a ,"5R + 	,"Cb 0 TO 2230 	 5002 CLEAR 	PRINT AT 1,7; FLASH 
e5 REM Valtur decimal d'un Nb 	515 IF Z■Z THEN LET ZO ■J+23: GO • 	 2227 GO TO 2235 	 1' BRIGHT 1++• D E M 0 N •++" 

Code sur 2 octets 	
OBUS 

105: LET 8{■"RCT •'+Q$: 00 T 1520 DATAR"P}C a ',RRC • 	"R 2230 FOR ■0 TO N POKE T+j,PE[K S0ê3 PRINT 
"SLR • :6 ,RR (I+j): N4XT j: GO TO 5110 	

S0a PR N g7 	 520 ZF Z•2 THEN LET Et■"JP " 	• .. 'SLI + ','RL + 	 2231 	 ! 
8 	 325 IF Z•4 THEN LT E$m"CALL 	" "~E5 • '5ET * " 	 2232 	 l'. 90 LET K ■25 	

RETURN 
Z+P[EK (I-1) 530 IF C <̀> 	THEN LET I■Z+Z: L 1521 OATH "b+","CS","d+", ta",'h 2233 Rem duaP ASCII 	 5010 PRINT "! DESASS[MBLEUR -- 

9ô GO SUB 50- RETURN 	 eT IO ■J+Z3: GO SUB 105: LET Bt=E •, * "(h11+","a+" 	 2234 	 HONIT[UR 	!" 
97 	 f+Q$+".": GO SUB 90: LET 0{■B{+F 1550 DR+R "bCadt+","hl+",'SP+ Z 35 IF R <>"OA•' RNO Rt<>"DH" TH 5016 PRINT "! 	Pour 	ZX $PE 
100 REM Tri dos caraCteres signN GS(H ) GO TO leOO 	 EN PRINT AT 21,7; PLASH 1;" OPT CTRUM 	!" 

jf>catifs stu(ement 	 535 LIT K ■FN M(A,16) 	 1535 OATA''OJNZ a ","JR + 	',"J ION INVALIDE • PAUSE 80: GO SU 5020 PRINT 	•+a++aa•++a++++a+ 

102 	 $40 IF K ■i THEN LET ! ."POP ' 	R NZ s","JR Z a •',••JR NC a","JR B 5250: GO TO 2eOe 	 ••aso+a+ 	!" 
103 	 545 IF K ■S THEN LET e ■"PUSH " C a 	 2837 CLS 	 SZ25 PRINT "! 
105 LCT l0{s"" 	 5a0 IF Ei<>"" TMCN LE IO 43+IN 1540 DATA "RCCA + 	"RRCR +r 	"R 2238 INPUT "Adresse dl depart ? 	 ! 
110 FQR Q ■1 TO 7 	 T (A/16)• 00 SUB 105: LET B$■E$+ LA a " "RRA + ""6AA * " ,"GLPL 	I: LET 8=Z 	 5030 PRINT "I 	 ® CELLE J.Y 
115 IF 0{(ZO,91 ■'•+'• THEN RETURN 0• 00 TO 1000 	 s .,,..CP • 	,"oCF a 	 2 40 IF FN M(Z-5,4.O THEN PRINT VCS 	 I" 

i0 LCT O t■ONaO{(I0,4) 	
955 IF Z=8 THEN LET I-1+3.; LET 1545 ORTA "NZ •","Z +","NC a","C 	LET K ■Z: GO SUB 50: PRINT FN 5033 PRINT 

l 
 

120 LET 9 RETURN 	 Z0•J-22. GO SUC 105: LCT l VOL, t•' "PO a","PE •","P •'.)i I' 	Gf(Mt);TRe 5' 	 ! 

130 	
LCT K ■PEEK I: GO SUB 50: LET 8{ 155 DATA "bC+","dt+","hla","af+ 2245 Zr Rt■"6M" THEN LET KsPEEK 5045 PRINT "I 	 MENU 
B +M{ 	 •' 	 Z: 00 SUS 50: PRINT H{;" 	";: G  

135 	 560 IF Z■7 THEN LET K ■R-199: GO 	 " "J 0 TO 2260 	 5050 PRINT 
137 RM i/P utilise Pour ispres 	 1566 DRTq RET a 	[XX a 	 F 

Sion des instructions d'INDEX 	SUC 30: LET Bt■"RST "+M{: GO TO p (h l)" 	a" 	 ENS0 I RC■RDR" EEK PEEK Z> '; TM 	 I" 
1000 	 1560 DRfq "LD<F","CP+" "IN+","OUT EN PRINT HRf (PECK I);" 	";: 0 5053 PRINT "! 0 --> OUITT[R PRO 
865 IF K ■9 THEN LET ZO ■ INT (A/1 ;' "I+' ,"Da" "IRa","DF4a" 	 0 TO 2260 	 GRANHE 	!" 

139 e$.$: 8060 PRINT "I 1 --> DESA55eMBLE 

14J LET 
ZZ.LTN B$: LCT MAR■e 	6)+47: 00 SUB 105: LET 	GO 1568 DAtq "Lb i,ar","LO r,aa","L 2 55 PRINT 	, TO 1000 	 D a,i+","LD a,ra•',^RRD a","RLD a 27 	 UP 	 I" 

F T+2 >Z THEN RETURN 	570 IF A ■2Z1 THEN LET Lt■"ZX": 	 6e L
W 

ET P ■INK[Y{: IF P{■'•S'• TH 5055 PRINT "! 2 --> MONITEUR 
14 GO TO 80 	 N GO TO  
14 IF 5$(7 TO T+2)s"('+L$ THEN 575 IF Rs253 THEN LET L{•IY" 	1580 	 2252 IF Pt■"O" THEN GO TO 5110 	5070 PRINT 

LET NRRTiT 	 GO TO Boo 	 1590 	 2265 IF P{■"R" THEN LET Z•I-9: L 	
PRINT I PRINT 	PRINT ;" PA E80 IF A6243 THEN LET Bt="DZ" 	1990 REM +++000+000+a 	 £T B ■Z+1: PRINT 165 RETURN 	 585 IF R ■•T51 THEN LET 8$"I 	991 1991 REM 	Moniteur 	 2a7a LET I■I+1: 00 TO 2240 	SSEZ EN MODE "; FLASH 1;"CAPS 

157 	 590 IF As235 THEN LET Bf■"EX de 1992 REM ata.++►assts 	 2290 	 LOCK" 
138 	 ,h l•• 	 5080 LET Ats"0000": LET ata ■2329 
160 GQ TO 6000 	 THEN IF R ■227 TEN LET B{■"EX (i 

1995 	 2295 	 6 
162 1996 	 2298 RM contenue registre 

P) hl" 	 1998 	 2297 	 5095 INPUT "Entrez votre choix -  
165 	 600 IF Rs211 THEN LET I:I+1: LE 2eOe IF R{■"O" THEN GO TO 8000 	2298 	 __>R 197 REM +sa+asa+sa++•asaa 	T K°PEEK I: GO SUB 50: LET B$= "O 2eOl IF R{<>"G" THEN GO TO 2020 239e RANDOMIZE USA (MEM+23) 	5097 ZR I f ■"0" THEN CLS 	STOP 
200 Rem 

 
?0slise.btvr 	 UT ("+)1{+")a• 	 2002 	 2305 LET K ■PEEK ata: GO SUB 50: 5100 ZF R#•"1" THEN GO 5UB 515e. 201 RE1 +++•+s+•0is+aaa+a 	505 IF R.'2.9 THEN LET IaI+1: LE 2ee3 	 PRINT " as ";Mf 	 00 TO 200 

2$ 	 T K°PECK 1: 00 3UB 59: LET 8t•"I 2000 REM lanctuent routine CM 	2310 LET I■mea+Z: GO SUB 90: PRI 5105 IP R$<>"2" THEN GO TO 5095 
1 	 N a ("+P1$+)"   " 	 2005 	 NT " be • " FN 0{ (M` ) 	 5107 GO SUB 3000 

Z 6 GO SUD 500 	 61~ ZF Aa19S THEN LET Z°Z+Z: GO 2008 	 `2315 LET I=mea+4: 0O SUB 90: PRI 5110 00 SUB 5200: GO TO •2eOO 
207 	 SUB 90: LET 8 ■"JP "+FN Gf(1{) 2007 CLS 	INPUT "Adrts$e di la, NT " des ";FN G$(H6) 	 5120 
2.2 LE7 A ■PCCK I. LET CO■I 	815 IF A ■203 îMEN LET IsI+2: GO rOutint '? 	 2320 LET Z•ata+6: GO SUB 90: PRI 5122 a15 LET Z■FN M(Re) 	 SUB 90: LET Bi•"CALL '•+FN G$(1$ 2010 PO) [ 0$0$20,205 	 NT 	hl= ,;FN Q$ H$3 	 5150 CLS 
22 LCT J-IT (A/81 
225 iF q•Z03 THEN GO TO 500 	)bZ0 GO TO 1000 	

2aî3 POKE mem+21 I-INT (I/25e)+2 2325 LET Z■atm+a: GO BUS 90: PRI 5155 PRINT : PRINT "Durant It de 

230 IF R•Z37 THEN GO TO 660 	 56: POKE mem+22,ÎNT (1/256): RAN NT " sp ■ "'FN G{ (HS) 	 sastelnbtapt,une 	action sur 

238 IF R. TM TN NCG B 
TO 
	G 630 	 OOriIZE USP (mem+20): 00 TO 2305 2330 LET I.mea+te: GO SUB 90. PR 0 ramentra au otnu.": PRINT : P 

631 	 2018 	 INT " IX' 	FN 0{ (Hf) 	 PINT Pour modifier l'adresse Co 
O TO 1000 	 535 RCM Instructions prefixtts 2018 	 2335 LET I=éata+l2• GO SUB 90: PR uranteentrex 5 puis la ntllt e 
240 IF R. THEN LET B$■"EX af,a par [Dh 	 dresse 
1: GO TO 1000 	 2017 REM Conversion 	 INT " IY° ' FN GO(HO) 
245 ZF A<64 THEN GO TO 300 	

542 	 2018 	 2340 LET K ■~CEK (mira +13): 00 SUC 5160 INPUT "Cdr. dt desatSt0bh9 

2S? IF A>191 THEN GO TO 510 	
641 	 2019 	 50: PRINT 	I. ;Ht  

255 Z!' A ■118 THEN LET C{■"MRLT" 060 LCT Z
■I+1 	 2020 IF Rt="C" THEN CLS . GO TO 2345 LET K ■PEEK (ata+14) GO SUC 5L 	CL5 CLS 

GO TO 1000 	
555 LET AmPCEK Z 	 2084 	 60: PRINT " r ■ 	Ht 	 5155 RETURN 

AGO IF 12128 TMl=N LCT ZO.13+J: 	5
be LET J°INT (R/8) 	 2021 GO TO 2100 	 235e LET It■"": LET R ■P[CK (sea+ 5170 

GO SUB 105 LET B ■"LD "+0{+",": 
6155-IF A>159 THEN LET IO ■FN 1(R 2024 INPUT "Donnee a convertir - 15) 	 5175 

LRT ZO■Z1+Z: 00 ~UB 106: LET B{ 4)47 	
00 SUB 103: LET B =0 	L Xt 	 a3ô3 FOR L ■7 TO a STOP -1: IF IN 5180 RCN aa+ ► +a++aasa+aa+a 

•L1+Of: rg10 TO 1000 	
LT IOaJ+47: GO SUC 105. LT Nt=8 225 IF X{.••0" THEN GO TO 5110 	T (A/21t)■l THEN LET I$sI$+"i": 5185 REM 	Menu moniteur 

265 LET ZO ■O-14: GO SUB 106: LE f+0$: GO TO 1000 
	 227 IF Xs(1)<>"f" THEN LET KsVA LET R ■R-3tt: GO TO 2360 	 5190 RM •sea+seas+a+a•+a+ 

T B ■L 	LT -1... GO GO Sus 1Le 67 LET Z
■FN M(P,8) 	 L X$: LET D=K: GO SUB 50: LET Xi 2355 LET it■I +"0" 	 5195 

t 	 575 IF Zø THEN LET IO•J+2.3: GO 
LeT Bf•etsOf GO TO 1000 	SUB 105: LET Cf•"IN "+0{+',(C) 	

°HS LET K=G GO TO ease 	 23 	NEXT t: PINT 	r ■ ;I 	5197 

27a 	 GO TO 1000 	
2032 LET lO=LEN Xi 	 2255 LET Z■osa +17: GO SUB 9~: PR 5200 CL5 

271 	 680 ZF Z=1 THEN LET IO•J+13: GO 2035 IF to%>3 AND l0<)5 THEN GO INT ' ISP)- ";Fr? GI(Hf) 	 5205 PRINT "1 

075 REM Code instructions < £ød 	 ,•. 	 20 28 IF 	 2670 PRUSE e 	 ! SUC 105: LET B{ OUT (C),"+O{: 8000 IF l0 ■5 THEN GO TO 2058 	 c 	 5210~RâFT "! 	MENU MONITEUR 
yea 	 GO TO 1000 	

2..7 . GO TO 5110 	 , •• 
2C1 	 2006 IF CODE XS (21 >70 OR CODE Xi 

LET 	 685 LET ZOgINT (R/16)+25: GO SU (31>70 THEN GO TO 2020 	 2383 	 8215 PRINT '! 3 	+sa•s+++a+a++♦ 
0 	OINT (A/16)+'s9: GO SU B las LET Xt•Of 	 2048 LET K=15*CoDC Xf(2)-2.12*(EO 2385 REM ChargtUr htX.a 	 8220 	"1 D 125 L[Ci< U$ 0$ 	 [590 IF Z<>2 TMCN GO TO 710 	DE X$(2),571+CODE X{(3)-7+(CODE  305 IF Z■e THEN 00 SUB 320. GO 	693 IF FN M(A,16) ■2 THEN LET Bi X{(3)>57)-816: GO TO 2080 	2387 	

PRINT 

TO 1000 	 ■"SCC ht,•• . GO TO 705 	 2058 IF CODE X$(2)>70 OR CODE Xi 	 5225 PRINT "! EM ---> Edtteur he 
310 GO BUS 320+20+2 	 ?_a 00 INPUT "Adresse de eh0raen0W yadecte~al 	!" 
313 GO TO 1ZOe 	 700 LET 8$.8%+X hl," 	 (31'70 0R HENE Of (0) 02 OR CODE t 	I 	 5227 PRINT "I EM --- [d(ttur at 
32 LET IO.32.+J: GO SUB 105 LE 705 LET Cf^Bf+Xi: GO TO 1000 	X5) >7 TMEtt GO TO 2020 	 0002 LET B=I: LET rJ{z"" 	 ~.. 

T 2 4-0{ 	 710 IF Z<)3 THEN GO TO 750 	2060 LET K=4096+CODE X{(2)-28672 24-05 LET K=Z. GO SUB 50: PRINT F ssaçt RSCII, 
1■1+1 	 715 LET I=1+2 GO SUB 90 LET E •tCOOE X;(2)>57)+256.CODE Xi(3)- [ 	 5228 PRINT ' 

32 l-E 	 {sFN O$(Ms1 	 1792a'CODE Xi(3)>57)+15*CODE Xi(r S
U SO: PB N; 	LT Bs12EK Z: G 	 I .. 

330 LET K ■Z+PEEK Z+1-Zr(T (PEEK 	720 IF FN M(A,15)=3 THEN LCT Bt 4)-11és~COOE i:fl4),57)♦CODE X{(S 2410BPAUSEPt: PRIN+Ttt~;AT'0,0;" 5229 PRINT '! DM ---) DUMP hexae Z,'.28).256 GO 3UC 52 LCT 8{8i . LG ("+C +"),'+Xf: GO TO 1000 	17~(CODE Y,t(6).57)-~Q971 	 "- LET Pt°I 523 0 Î 	 --- +FN G Hi) 	 725 	CT 	"D ,. X' , ('•+ 	+ [s") 335 P&URN 	 L 	;=L 	+i+ 	 2 	R 	"r 080 PINT r,HB 7,"dec>. c=>",r r(r,EYS: IP P{ 	 1 PRINT 	! DR 	) Duap ASCII 
ire 

	

="0" THEN GO TO 5110 	 ,.. 
337 	 ,U TO 1200 	 AE 171Xi,TR6 22,"hexa." 	 2015 IF Pf="R" THEN LET 1d1-1: P 5232o PRINT 75'0 ZF Zr7 THEN LET 10=J+63: GO 2085 t,0 TO 2024 	 RINT 	GO TO 2405 ■340 ZF FN MIA 161.9 THEN LET IO SUB 105 LET 8%zQS: GO TO 1000 2295 	 2420 IF P{="5" THEN PRINT : INPU 	 ' -31. GC 5U810pr1 LET 8t■"ADD "+G 755 LET 8s■ ' ZF A=68 THEN LCT aO;r 	 T "Netle.adrtsst courante 	5233 PRINT '~I R ---> Contenu r 

e istrts 343 	 B °'r(E''' 	 2097 GEM message FSCII 	 GO TO 2a02 	 535 PRINT "! T --- Transfert P 	 7 0 IF A ■69 THEN LET Ci='REIN" 2ebe 	 2423 IF P$-CMR$ 13 THEN GO TO 24 36E LET Z ■I+2. GG SUB 90 	 755 IF '1■74- THEr( LET Bt= "IH a• 	r 	 3 	 d'OC LtL>ti_ 	1" 
350 LET Bs= "LD "+u{+","+FN GIH ~72 IF Magi THEr LET BS="IMT1" 210,0 IF Rs="EM" THEIi GO SUB 4000 2425 IF CODE Pf<48 OR CODE P{>70 routine CH }' 0 -b ,seUVeçardt ti RETURN 	 "5 

	

lIIPUT "Adresse de debut d`isPt OR CODE Pf>57 AND CODE Pi265 TM rt Istres 	!" 
380 IF 1'32 THEN ûO TO 372 	 IF A =gis Tr7ErJ 	F,. IN d' 	aWe,j•,Lor. du message ASCII ",I 	EN PRINT d1;AT e 0;"ENTRE2 O[9 C 8`99 PRINT "I 	Z ---> R.a Z.dt Z 
382 LET I:I+2 GO SUE 'i0- LET X 78' GO TO 1aUa 	 GO TO 2105 	 ODE HEXA !": GO f0 2410 	 One 0eKoirel" 
SF) G;(n$ 	IF :3% THEN LET 10 793 	 2102 GO TO 2115 	 2433 PRINT Pt; 	 6241 PRINT "I C ---> Routine de 
=21 GO SUM 105 LET 8f= "LD ("+X 791 	 2105 PRINT "entrez It message " • 2435 LET NS•N+P: IF FN M(L[N N C0nvQrs(On!I 	 Deci (-- 795 REM ins tç v't oris d , INDEX 	INPUT Mi 	 • 2) ■ 0 THEN PR INT  
6354 IF A2 THEN ET I0■31. GO 	787 	 2110 FOR t°I TO (I.LEN Mt-1) PO R~40 IF P$OCMRI 13 THEN 00 TO Z  5243xPRINT "I L ---) Chergtutnt 
SUB les LET Bf ■ "LD "+0{+", ("+X,{ 798 	 T O 

t CODE Mf(t+1-I>. 14EXT t GO 410 
	PRINT l'I 	5 ---> Sauvt9afdt +') " 	 800 LET I ■Z+1: LET F=PEEK (I+l) TO Silo 

ZF F> 2.27 THEN LET F ■F-258: LET 2113 	 1448 IF Nw•CHR$ 13 TH[N LT Z ■ Z+ 
366 Zr A.gO T~Ey+ LT 85= "LD ("+ [t■'-'• GO TO 810 	 2115 IF Ps<>"9" THEN 00 TO 2170 2450~IFNLEN N{0-O>lOTHENe00 TO 24 ôd'octe INT I'I 
.68 ZF Arsa THEN LET B{•"LD a,t 805 LET E$="+" 	 2125 	 60 	 !" 
"+Xi.') •• 	 81e LET 1!.Ae5 F: GO SUB 60: LET 2126 	 946 LCT N{•"•': GO TO 2405 	5248 PRINT ••I 	'• INVERSE 1,"0 -  F$ 37 RETURN 	 F="(+L$+t+ " 	 248 LT £H +")" 	 2127 REM save routine CM 	 X{N( TO 2) LCT N{•r( --> Retour menu principal"; INUE 0 	 ~ 	 ° 

371 	 818 IF PK Z ■ a THEN LET 1■ I+2 2120 	 (3 TO ) : LCT ~ ■ 16sCODt XS(1) -il. RSE 0  "I" 
LET K=PeeK I. GO SUB 5: LCT B 2129 	 •(CODE X{(11>g7)+CODE Xi()-7.(C 372 IF FN Mcs,1" GO THEN LE. L 	 â230 RINT AT 21,7" 

{•"a,": LET [f="": GO TO 376 	{°'LO "+F +" 
I. 
	GO TO 1020 	2130 CLS 	INPUT "Adresse de d ODE X$(2) )57)-81: POKE I,e: LET 

374 LET L{s"•• LET E$=" a- 	820 LET $(il)ivL•+'s 	• LET ebur de routant 	I 	 I_1+i. GO TO 2450 	 5252 INPUT "CnLra2 votre choix -  
' 	 Jt 1271 •ri LET 0f t57) sOf(31) : LE 2135 INPUT Nombre d'OC

t 
et5 	, 	 > 	R• 376 LET B{s'•LD "+Lf+ (' ,u{+' ) + 	 NO 	 993 	 -  

£f 	 [7URN 290 	 526fî RETURN 	 T O$ (81)IJP ("+Lf+' )- 	IP f~écK alae INPUT "nos dt La routine 	4 	 ~t 
.7e 	 I■203 THEN LET I■I+1 GO TO See 	 2996 RCM Routine dl seaue9a(d$ 
380 IF FN MIA 15) ■11 THEN LET C 821 GO TO 210 	 'rire 	 des rtgistrls X14 SRVE N CODE I,NO $355 L

ET 
GO TN 390 	 830 	 2150 GO TO 5110 	 2797 385 L 	8%•'INC ' 	 931 	 2155 	 2997 

390 LET gf:9t+'4-f RETURN 	 9îa0 REM Zn~press~on £GRAr~ i. 10 5 2155 
	 3000 RESTORE 3000 395 	 2170 IF R{<> "L" THEN GO TO 2200 3006 FOR Trl TO !Sl PERD A POKE IMPPINANTE I. 1027 	 2172 	 otm+22+T A: NEXT T  4.00 LET TO.1+.J GO .UB 1 	 M 05 LE 952 	 2173 PE toad routine CN 	 3007 RETURN 	 • 

• 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 10 = 520 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 220 FRANCS. Pour l'étranger: [ 80 F. pour 1 AN 

+ 40 F. pour 6 MOIS. 
NOM : 	 MATERIEL UTILISE: 
PRENOM : 	 CONSOLE: 
ADRESSE : 	 PERIPHERIOUES : 
REGLEMENT JOINT : 	i CHEQUE 	" ! CCP 

• U bo 

b 	 •~ 	~0 

QO 

~° o0 

4 



,_ 
Hf 

-. - 	-r ter--  

7200 FOR 1■1 TO I9 
7205 SCH•1 
7210 IF E(1 ...fl Qk ;%•1,54 THEN 736 

7215 IF PLAIT 	(1, S%+1 ,"I" THEN 7 
400 

7220 IFFLH4$1I;'f+t,9%+1 )■ "E"THEh'j0l1O 
7222 IFplR?Is•'>'(•1. X+I,•"P"THEN7t00 
7225 FIF_KT I 
7227 GOTO 7369 
7230 FOR 1■1 Tri 10 
723'3 ECH•I 
7240 IF '-'f+l;21 TNEH 7360 
7245 IFFLRN$' ;'f • 1, s: ," 1' 1HE147400 
,'259 IFPLAII$' ':'/ • I , i% 1■ "E' 'THENtJ900 
7 252 IFPt.R 1$ ';'l+t , ;Y. )■ "P^THE1175g0 
7253 NEXT I 
727 GOTO 7360 
7260 FOR I ■ l Tri 10 
7265 ECH°I 
7270 IF '(+I,21 OR $X-II THEN '360 
7275 IF PLFI{?!:;(+1.5X-I,■"l" THEN 7 
309 
7280 IF PLRNS'f+I,SX-1)"E"THE800 

0 
7202 IFPT_Rtb!S(+I.X-I )•"P"THEu7500 
7295 NEXT I 
7207 LOTO 7360 
7230 FOP I■1 70 10 
7295 ECH-1 
7300 IF SZ-I(1 THEN 7360 
7305 IF PlFIIt( SY, %- I i•" 1 " THEN 740 
0 

7310 IFPLANS< ,SY.-I ï■ "E"1tEPI8000 
7312 IFPLAtlV SY•%-I >"P"7HEt175yh 
7315 NEXT 1 
7317 10117 73h9 
7320 FOR lai 'f0 10 
7325 EÇH•I 
733€' IF 'f-I<I OP S;!-I!1 THEN 7s5u 
73.19 IF PLAIS! Y-I,`.'r:-I '"l" THEN 7 

,';•i; IF PL1Ilt!S'f-t,i%-tr"E"THEr1$00 
0 

7347 IPLA,ItfS,'-1,%-1' 'P"THEtI"rîf,+0 
:350 FIEXT 1 
7360 PEN 
7362 REM",,, LE::IN I'E LA MER rrr 

rr 
7370 CDPErI40'89J 
ï "J7 S DRFIW31 , 0, 1 
7300 RETURN 
7400 REM 
7402 kE1I(r((. (.'E)s1N GE LH TEI+RE r/ 

rr 
7410 rIJk,ET141),00,1 
7415 DRAW91,0,1 
7420 CUPSET140,78,1 
74 5 FOR 1 ■ 1 Tri 21 STEP2 
7440 GPRWCPl 1 ,,CR! 1+1 ), 1 
7450 NEXT 1 
7455 RETIJRFI 
7500 REM 
752 PE11rrrrr// PETROLIEP rrrr//rrr 

rr 
7504 C-DIR-PDP 
•/505 IFECH>J TFIEIIF CH■E:Hr2 
7519 IFA S~ r, )■4 itF07090 
7520 IFC■0THE117900 
7530 CUPSET140,80,I 
7540 GPAW91,0,1 
7550 (UR 'E1185,00,3 
7560 DRAW I FIT(-"12,EGN ), 0, 1 
7570 DRRWINT! -OJ'ECFI>, INT( -15/ECH ), 1 
7500 UPRWIFIT, S'ECH),0.1'DRAWO, IFIT!-

S/ECH ), 1 - DRAI1INT( 50'ECH ), 0, 1 
7590 (mA4f0, INT! -5'ECN>, 1 DRRtUIHT! -5 

'ECH ), 0, 1 • DRAWO, IFIT! -5/ECH>, 1 
7600 DFRtJI(Ii( 13rECH),0, 1 (PRWINT! 5r 

ECH ), ( ►IT(-10'EC1 ), 1 ' DPRUIFlr/ ;'ECH ï,0 

7610 DPRWO,INr![3/ECH),1 , DPRWIHT(5r 
ECH),0, 1 CRAWO• IilT! 15'ECH), 1 

7620 PETU41 
7800 CIDP .E T 140, fs0, 1 I?RRW91 , 0, 1 CURS 

ET 185.80.3 
7819 URftIllHî(-25/ECH),0, 1'DRf+WINT(-

10rECH ),INT(-10'ECH ), 1 
7820 DRAUIFIT(IS/ECH>,INT(-6/ECH),1 

DPAW0, INT! -1 l'ECHU, 1'DRWIIITr 15/ECH) 
,0,1 

7830 LRAU0, ZUT' -3'ECH ), 1 , DPRW 1 NT( -1 
O,ECH ), 0, 1 , DRAW0, INT(-S/ECH ), 1 
7840 DPAWIUT(30'ECH),0,1 ,UPRWO,IN1I 

;'ECH), 1 ORFsw1H'r(-10'ECH>,0, 1 
7850 DPAWO, 114T(3/ECH), 1 -DRAWIFIT( 15/ 

ECH ), 0, i ' URAWO, INT < 1 1'ECH ), 1 
7860 tSPAW! III" 15'ECH ), 1IIT( 6/ECH ), 10 

PAWIHT! -19'ECH ), INT( 10/ECH>, 1 
7870 RE Tu7RN 
7900 CUPîEfI48,80,I DRAW91,0,1 CURS 

ETI85, 80, 3 
7910 (PRWINT(-25rECH),0,1 , ONAWIHT(-
10/Flt),INT(-10/ECH),( DRAWIHTl20rEC 
H),0. f 
7920 DPRWO,INT!-10rECH),Z'DPRWIUT(S 

/ECH ), 0, 1 - DPAWO, INT! -S'ECH >, 1 
7930 DRAM Ud(20'ECH ), 0, 1 ' CRAW0, IHT( 

5/F_CH), 1 URRUIN7(S/ECH),0, 1 
7940 f;PFit.?O' !NT< 10'ECH ), 1 I DRAWI IIT! 20 

rECHl0, 1,DPAUINT! -10'E8H), IHT i 10(EG 
Hi, 1 
79'70 RETURN 
4000 REM///r//// ESCORTEUR ///////r 

8010 C ■DJR-PTiP 
8020 IFECH>1THFtIF_CH•ECHr2 
9030 IFAS;l C,»4 THEN8200 
9049 IFC■OTHENd400 
8050 CIJRSET140,80,1.DPAW91,0,1'CURS 
FT 105,80,3 

8060 DRAWIHT!-30/ECH),0, 1 DPAWINT(- -
10/ECH,,'111((-13/ECH), 1 DRRWIFIT( 10'EC 
H),0, 1 

0070 0PAl40, Itir( -S'ECH ), 1 ' DRAWINT! -' 
'F_CH),0, 1 DPRWI►IT; 10/ECN) , 0, t 
8000 DRfiWlItr! :rEf H,, INT! SrECH,. 1 IN 

AWINT( 15'ECH),0, 1 
9090 DRF$*, I II r( -■i/Er,H ), 1  DPRW 1117! 1311 

FLH 1, r7. 1 
9100 LPRWO, INT' -5 iCii  r. I Gki+CIIIIÏ I 0 
,FCW,Q.1 GkF•rWf), INT! i»E.H/' 1 

8110 GPRWIN7!SrECR,,O, 1 6DRWO, 11111 1 
0/ECO,. 1 8piWIH7' 10'ECH,,O, 1 

0129 GRAWiH - .-'ECH , I11T< 10/ECH, f 
I38 PE rl)Rtl 

880 CUP ,E T 140, fs0, t ' (PRU91, 0, I ' CUR°. 
ET195,90, -J 

8210 GRRW UITP -2 .'ECH ), 0, 1 C'PHW I IIT! -
10rECH ,, IHI" -10'ECH, 1 

".i.+ ('I+rrNUrlu' i 	E',NI ,. INt! -S'EÇH •, I 
Gi+FuWUltr ,. Er,H'.0. 1 
323,1 (Fu4UI,1T' 5•ECH,, 111TH -5, E i,, I t• 

PAWg, itiT' -I(' F( ►1 •, 1 l4'RI11I1s .:'J-E,}1 ., 
Ir,1 

024 ,) ekI1W0' Ill t• Ic /ECH,, I (.,kNIl1tfr' 
ErH. IIV ;'ECH •, ( 
02511 GPAW III 1' 5'ECH,.0, l (OPRIli►11! lu-

ECH>. vif, ; ErH,, 1 
0260 Gpi IPlr. -I0'ECH,, Tuf! 10'ECH), 1 
FJe79 PETIJRII 
9400 CIR SE1 1-10, 60' 1 DRAW9l ,10, 1 CUPS 

ET1I33,r,0, 3 
1141,1 0Pf141UT' -30,ECH,,0, 1 DPAWIIIT!-

`rECH i. I I ITI •• 1 S 'ECH ". 1 
8,420 GRAWiNT. Z0. ECH ),0, f DRFIWINT' ;r 

FCH ). tttT! - ICJ~FCH>, 1 
8449 C'PAWIIIT'S/ECH,. INT(S!ECH/, 1 DR 

P,lTT?Ii' 19" E'-H.,O, 1 
45t LFhtII1IT! ;!ECH i INT! -~rECH ) l  G 

RÇiWI ►IT.;. y'rH,,.1 tiPRW1NT!20'E;'✓.), 
7,1 
0460 (,l1tJhff1€3.ECHi' 11111 t0"ECH,, 1 D 

PAWltlf! o-ECH,,O, 1 
8470 GPftuitlr' -,'ECH), INT. 1 5•'ECH), 1 
8480 RETURN 
40000 PEIIr;.,•rrrrrrrrrrr/r/rrrrr,,, 
rr 

40010 R,E11" /rr COULEURS... ,,/,,- 
f r 
4000 kEMr////r//r/rxrrrr,r/rr/rrr 

rr 
40025 FOR At1■40960•V144t1 TO 40960+' 

V1+HAUT )t4rg STEP 40 
40030 PO>'EAM+HI.EFF 
40040 NE'/•T All 
40050 PETUPII 
45000 PEM,,,.',,,,,,,,,,,,,,',,,,,,, 
r/ 
45005 REM,,;//,/, CHAR /r///rrrr 

45010 kEMtr,;rrrrrrT/rrrr//r/r/r/r/ 

/45012 CUP,ETHI,V1,a 
45015 FOR 1■ 1 TO LEN' fis> 
45016 r_OGEF1SC!MILS(R3,I,1)) 
45917 IF CrJDE!32 OR CODE>I27 TPIEN 4 

5020 
45010 CHAPCOGE,O, IMP 
45019 CUpN0VH2,V2.3 
45020 tlE'/.T I 
4503îJ RETURN 
45100 PM/rrrrrrrrxrrr////rrrr/rr 
rr 
45110 REM,'/r// PLUS DE CARBURANT r/ 
r, 
45120 PEMrrr/rrrrrrrrrrrr,,,,,,rrr 

45I39 NI-95 '/I-lS6 EFF+1 HAIJT-6 , GCfS 
UB40000 
45140 HI ■ _+7 Vll ■ 155,EFF ■2 HFIUT ■6'605 

'I84 13000 
45150 RETURN 
45170 HIPES TFJ.T PN.INTGHp4! IZ, 
.$511J13 PRINT PRINT" C011MFt1rGRrlT, IL FA 

11DRA FITTEIIURE LES" 
45190 PP I NT SECQIJPs, l r r " 
4:200 PPhIT.f'RIll7" V011, Ft'JEZ tJfIL1: 

E TOUE V1iTNE 
•85210 PRINT"f_HP8IJRIi1I► ,...Fr iF F'ETF 

OLIEP [Sr PARI IVEP: Sis DESTIHEL F 1101 
LE...." 
45220 PPIIIT PRINT :Etks GOT060000 
461300 PEI1//r//rr ECHrJUAGE rr/rrr/r, 
ri 

46010 HIPES IE%T PRI14TCHPS! 12, 
45015 EXPLODE 
46137rî PRINT PRI ► It 
4r,O'jt FRIIIr" fff•1FU CotsulFtl(>Ftl1T.....' 
44413 PPI11T^H(dJ; t/fnJ, PLr,PFtrERr)tIS 

lo u'-... ...  
461350 PPIIIT PPIHT" VilU; 'IL1lFfff t,'Lu_Il 

Qt)EP VOTRE 11F~'d1PE" I'Plllr"SUP LA COTE 

• ;$,e60 PPIATIL 11Y A IuU,'IJII SUPVIVAPI 
T rrï .• 

4;n7h PPIIIT PRINT PPIHT" ;I VrpJ5 1i/ 
LEZ Flit 	Fir o-I1tJ ,Jn r'!~" 
46080 PRI►II PRI11i ,cTscoTO.;0000 
4,)0471 PEM" FF'(rOIIAGE GU PETPOLIER 
r 
4'/_ 10 EY.P'LOGl II 1k1::: Ili% f 
4é 27.0 PtiIFI1rJ1RS 1[i PRINT PRI10 
46238 PRINT" SERIEZ Vtsis VRMIYR!_F ^ 

46240 PPIIIT" VOUS AVEZ DETRUIT LE P 
ETPO)I.IEP Fil,, 

46251) PE IAT L'EPEPOtIfiNT I" 
46260 PPIIIT JF PENSE QUE C' E .T 111V 

OL0PIiIiIPE ''•' 
46270 PRINT" 01J0I OU' IL Ell soir.voU 

S AVEZ lEIL:3" 
46280 PPI ► ITVOTP.E MISSIOLI,MR13 'JrAJS 
£TES MORT 11•' 
46290 PPIF1? PRINT GETP$ 6QTtJ69000 
46400 PEN" EPFPQTTR.E GE L'ESCORTEU 
P/ 

46410 FXF>(_qGE HIRES TEXT 
46429 PPINff,HP*' 12) PRINT PRINT 
464j0 PRINT" VOUS AVEZ EPEPQMEE UN D 

ES ESCORTE UF+'." 
40,440 PP I I I r " POP CHANCE 10178 LES ME 

MriPES DE" 
4450 PRINT" L'EOUIPAGE SORT SAINS 

ET SAIJF . " 
46460 PRINT"MRLNEUkE11>EMEfII VOUS AV 
FZ ETE PRIS " 
46470 PRINT"PAR LE JAPONAIS...." 
46400 PPIIIr"VOU,, FI ► IIREZ LA GUERRE 

DRUS IJ►1 F)AGNL PRES DE SIN6RP,1UP COM 
MA► tGfit i r .. " 

4F;4;J{J PRINT PRINT GETRS 60/060000 
46600 REM" PASSAGE SOUS ESCOP-rEUP 

46620 H132 V1■197'EFF1'HAIJ110'1.;0 
/5040000 
46630 HI93 V1107 EFF■12 WIJT■10 G 
OSUC4000 
46640 PRI14TCHRV,12)PRIHT" ",CHRS(2 

7 )1 "A" 1 CHR$< 27 i, "LUAH,'ER I ., 
46630 E%PLQDE'PPAIT"L'ESCORTEUR 1100 

S 'GRE►1AfiE'";'WA1T300-PR1►IT - PR1HTCHP 
s(I2) 
46655 REPEAT 
46670 EY.PLOfif: ' SE►1■ INTI PTI(i< 1 ):10 )+ 1 
4660 I F SEN■STHEHGUTg46900 
46690 PRINT"QUE FAISO11S-#Jr$JS 7"I Rs 

-YE 'fs 
46695 WAIT200 
46700 UNTILRS(>"" 
4671ç) IFS?-l'1THE►IG0TO46739 

46; IS lEpLfHS' Ar-1,'e'. i•"I"TNErN6730 
46720 !:f•Sf-1 IFRLfeISSY,S) s?(TNE 

►+rri 1x)46:, 7y 
46725 HI ■92 '/1■I87 E1F■O HRJT ■ (0 • 4) PJFt•sgf PETr)F!I 
46;' Jg SY ■,'f+l IFPLfy/st '(.SX,.ET 

14()) t')46670 
4(,735 601046725 
46900 PEM/r; ,.. r., i,•; rrr', (/ . /r er r 

Jr 
46910 PEN/" PLUS D'UY(GE►Æ '/r/ , 

46815 HIRE; TEXT PPlulC_HP*( (2/ 
46020 PRINT PRINT 
469313 PP1tIT" '71)1)5 FuPPiEZ Lai kEM7►ITE1 

P A LA SIJkfiRr_E.'/ty1's FI&Z E1'r1I sE ffiTF 
E OX'GE►L" 

46840 PPINT"ET */OUS (TES M4it1; E10. 
FEES. ..." 
460,7 REM"': SJ'.-11f1FIF( GETFMJIT 

rr 
46910 PAPES TEXT PRINTrHPV 12, 
46920 PRINT PRINT rPI ►Ir PkIIIT 
46930 PP1► IT -L'E>r(rRIErJN •/rra; F+ Etrn- 

'.'ES PAP tE^ PP1Nr"FIJIK•." • (-PIPIT 
469.1b PPIIIT"/OTR{ riNUVRl',E C(JralAI. 

fUgr_E GE LFI" 
46950 PPItITIütVlGnT10N F1q+1iINE r+ I. 

9JTEE LA /lL" 
46950 RRIIU L'E c. 11a1rj6ENT ; (F'7(Jt)E . 
Fi III Cl*lJA -- 
•lf.:.. rI FRIZlT"('E' 0. ',,Fi," 
•tdi C 1 P!-, HIT I'P uuT RRIIIT 

;E l Ps GU  
4IO(i1l REr1 ;,,. 	• •'.4 ... 	, 

r 
4rJtI I r) N I P. E'i-•t_ r'1,L t I .: T T-fr IPITCNRS. 
12) 
48020 PRINT PPtor 
4$:.l.() 1-'PINT" ''(,'l. ,'LIIL.' LE ✓si'J. F.i.ri 

'JUEk RIJ FrJriG„ 
4040 PP(FIT"GE LA MER....." 
40050 PRINT PRINT" IL PFLltdT rFt1r+l. 
aTtEplrrr'u it 1it 
.090613 F•P l l l t -- t PrJF"fjrIGEUl.. " 
•108/O lsrIrI1 FlTu1TGETPs GOTO6080q 
4213011 Pill'  

rr 
49010 REM'/'.i PLUS DE TORPILLES /7 
rr 
•1rti20 REMrrr.rrcrrrr/rrr!; rr:rrrri; 

49030 ►I I PE S 
4904rî TEXT 
49050 F'APEP4 III).! 
4:30'0 F k111T FRINT PRINT PRINT 
4tJ7rJ PPIIIT" 'Jr,,.ts avez Mar'nq .,r,t,re 
MI iOn. 'aa" 
49075 PR111r"vous toute votre F'IACf 

de COMM-I i;'Ja nt " 
49000 PP1Q1"on effet to Petrolter e 
st arrl',qr a 	" 
49085 PRIIIT"(yore POrt." 
49090 PRINT PRINT 
4:+0`1î FI-1117'P1lfX 1)► i,+l 
a9100 ON A 1.JTOJ •191131 ,49102,4910J.•1 

910.1,4910 
49101 As-"Ub,itenai►, 'So vrlasea'/" 

r1T049110 
49102 R1"tar l ►,. t no" I;U ,0491 1l~ 
49103 Rs-  "laveur de Pont" G0T049110 

49104 115■"luar ►,Ilr-Maltrrr"'f,0î)14911 
0 

49105 fN"tar 'n t tr" 
49110 PRINT" Vous etas ,degrade Var 
a rrpl r- 	.. 

49120 PRINT"rnarr,lala. Vous devenez 
AS 
49125 PRINT PPIIIT 
•19130 PRINT" On r., iasvllte pas ses 
tryrP1JJw '11" 
49140 GGETRs, rr)TOG0000 
50000 REM//r/rr/rrr/rr/////////rrrr 
r/ 
50010 REM///r 0E55111 DU DECOR rrrr 

rr 
50029 PEMrrrrrrr/rrr/rrr/rrrr//rr/~ 

50030 RIPE, 
50040 11W2 
,00:r3 rPAITCHPS< 12 
;0052 PRIIIT "VOUS DECO11VREZ RCTItElLE 

Mi-fir LE Tftût-EAUGE BORD (AJ "' , )ats, "' 
^.01';0 Ff1RI ■-PI TU Pl STEP .03 
50070  

f 1 )142 ), l 
500819 NE% r I 
501510 CuJp3ETSo,l5. I  
50100 (RM1l'0,1 
50102 LPAW-1,0.1 
50104 GRNW15,-2.1 
50106 DRRWO, 4, 1 
50100 DFfN40' -2, 1 
501113 C'Pf44-1 , /) , 
15)15 rtJkSEt[5,1t.;,1 
'î0t 19 DRFiN5 .5. 1 GkAW-t,-6, 1 
50120 GPI4150, 0. 1 
OI? r GPFKI-S, I;, 1 DRRWS. -G. 1 

50125 t'lIiW0, 6h, 1 
10128 DRAW-5,-6,1 GPIW;,r„ 
,0130 GRAW-•50,0,1 
30112 DRAWS, -ri, 1 DkR41-5. rï, 1 
51117. LPf 	, -60,1 
50140 CURS 150,117.1 
50145 Gpti'i, 6, 1 
015( (UR1îF104, 155.1 

30155 DPHW-5,0,1 
50160 CURSETSO,1%. I  
501 i; 5 GRMIN . - •; • 1 

4I l 11r) r r )H>F I SJ'' . I 19. 1 
•,4ij '•' r•t-Fru4,4. l ('P1514-4•-4, 1 
;,n1 ,It (,$dwIO.II, 1 
59I95 U+luWN, 4. 1 ('PAWO, -4, 
50200 GPFwI►1,0, 1 
507.1)5 1,Pf1W-4. 4, 1 (PI$U.1•-4.1 
50210 GP►iuO, 10, 1 
5152I" Gk(44{-4,0.1 LRRW4,0.1 
50220 (iP(dWO, 10, 1 
50225 (iRIiU-4, 4.l DRRW4,4,1 

1323h (,NRI- (0, 0, 1 
50135 LIPAWD.-4,1 URRW0,4,( 
51)240 GRAW-(0,0,1 
50245 GPAU4,-4,I DRAW4,4,1 
50250 GRRWO,-lU,l 
50235 ('RNN4, 0, l GP►1W- •l • (1, 1 
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MISSION —— 
	

ORIC 1/ATMOS A-►  
Si vousn'ètes pas claustrophobe, prenez place à bord 
de votre ORIC transformé en sous-marin pour la cir-
constance afin de débusquer et de torpiller le méchant 
pétrolier japonais. 

Suite du N° 66 
32%;' PI I N T CHk$( I) 3 	•,.p, 	F I.11 
3210 Pklt4T^TORPII.LE PARTIE "• 	WAIT20 

fl 
?220 0►1 D I k r.JJiO 	422. 32îs. 383, 332 

_49111 	RE1Ir.f/,' 	.,1ft1iILI,FiTI1 1,I 	•%,., 

0.3360.3399.3420.3450 )915 PM'/'/:, 
225 FOR 1■1 10 10 

322.' IF SV-(<1 	THEA 3252 IF GE■0 THEA RETIJPH 
3230 IF PLA 	(S'r- (• 5X)•"0" THEN 325 l,, i,1 DE■2 

03233 
J9)5 I F PRO : 125 THEN 3945 

IF PLF~►ls( Sl'- I , .% )•" 1 " 	Tf1EN PRI .f910 kE TI)RN 
NTCHTts{12) PRINT "TORPILLE PERCUJE",'W ))45 HI-93 V1■ 187 EFF■0 HAIT ■ 1(1 Gris AI T200 RETr)RN uH•W?3eb) 

3240 IFPLANS( SY-1 , SX )•"P"RNDPRO! ■PE 3v46 RE TUPII 
T THEN GOT(J 4010 
3245 IFPLAH$:SY-1,SX)•-E"ANDPRO<•GU 

)5e REM" , ; rr ', / , ; rr r: "I,, 
r/ 

ITNfPLANS<SY-I.SX).'0" E•E-lGOTr)4S 3931 REM/////,, UAVIGRTION ////rrr,r 
'E' f,  
?'4; PRINTCHRIV12)•PRINT"OBJECTIF M 3932 PEM, rrrrrrrrr~rrr~rr;rrrr/rr, 

Fau)UE" 	WRIT21» , RETURN rr 
3250 )EXT 	I 3957 PRINTCHRS( 12)' 
3252 PRTNTr'HRt(12) PRINT "TORPILLE P 3%2 PFIH1"NfN-E,E. s-Er me,3-1);0,11-1)" ERUUE". WAIT203 RETURN 39.;7 PRI ► IT "QUELLE GIRECTtOtl 3253 FOR (•l TO 10 -5970 	IIIPUTPs 
3257 IF SY-I(1 OR SX+1)54 THEN GOTO _s971 	PPIIITCHPS!12) 
3282 
3260 IF PLAN*<SY-1,SX+I)-"0" THEN 3 

3975 	IF ks■"N" 	THEN (.)1F-I 	G()TrJ4000 
3980 IF R$■")I-E" 	THE►1 DIP■2, GOT0400 280 

3265 IF PLANS(SY-I.SX+I)•"l"THEHPRI 0 3985 IF Rra■"E" THEN GIR■3•aoltJ4000 NTCF~ft$(12>, PRINT"TORPILLE PERDUE":'W 3990 IF Rs-"S-E" THEN D1R■4GOT0400 AIT200 RETURN 
3270 IFPLPt,IS(SY- I , SX+I )■ "P"AhFDPRO< ■ 03992 IF R$•" ;" THEN DIR■ 5 GOTO4009 PETTHEMrOT04010 3994 IF  R$"5-0" THEN DIR■6-GOT0400 Y-I,SX+1>"ERNDPRO<• 3275 IFPLRNV S •" 0 

IJt)I THENPLI*W. SY-I,SX+I>■"0" 	GO ,996 IF ks•"0" THEN U[R•7 60104000 
TO4500 3997 	IF P.s■ •'FI-0" 	THEN DIP•Br.OT04gg 3277 PRINTCHRS( 12> PRINT 	.J "08ECTIF M 0 
AalQU£", 	1411I1200 RETURN "9Et GOTO 3"7 
3230 NEXT I 4009 AtCNR!!127) H1■97 V1.125IMP■ 3282 PRINTCHRS' 12> PRINT "TORPILLE P 0 112-0 V2-0 ,0511645000 

ERGUE", WRIT200 PETIJRN 400 	Ri■DIPS~DIk) H1■l7/1»125'IMP■ 
3285 FOR 1•I TO 10 1 H2.0'V2■OIGOSUB4,000 
3287 IF i +I)54 TH GOTO 3512 4008 PETURFI 
3298 IFPLANS<SY,,X+I)■"g"1HENS319 4010 REMrrrrrrrrrrrirrrrcrr//////rr 
3295 	IFPLRIIt<Sf,i%+I>■ "1 	T1iE►lPklNfr r/ 

HRS(12) PRINT"TrrPPILLE PERDUE", WAIT 40)5 REM////r PETROLIER TOUCHE r/// 
200 PETUPH rr 
3300 IFPLFifts<SY,SX+1)•"P"AFILPRO(•PE 4020 PEMrrrrrr/r/r/rr/rrrrrrrrrrrrr 

11HEtu,,.r tIJ4&f1 61 rr 

:.".ri; 	lFPLF,IIV 	$ , 	X•1 , 'E"F+II(PPrJ' 	rJ+J 4030 HIRES-TEXT 
!TEtlPlt,a$' .';.>::+I r- 	FJ'• 	E,E-i 	G(irrj,ii 4032 M'JS■1 
x+ 4035 PRIIITCHRS( 12) PRIHT , PRINT , PRIU 

PiINTCHF• (2,'PPIAr°rJEJEG1IF 	M T PRINT 
F0NrtX". 	Wf•Wtr29g PETU1II 4040 PPIHT" ")CHRV2✓ >,"N 	F 
3I0 UET 	1 BRAVO!!" 

3312 DRI ►rfCHPY 1L, F'PIN7"fUPPILLE P 4050 F 	I ►1T" ",CHPW27);"N 
ERCAJE", WHI7200 RETIJPN BRFAV0 1 1 " 
5320 FOP 1■I TO Iy 4095 PRINT PRIt4T 
3322 IF ,'f+t>21 OR ;%;li54 THE1J 355 40F.9  
7 6,5,5,0,6,68.10.19,8,5,3,3,3,5,6,5, 

33?!; 	IF PLR11s< ,'!. I , S'/.+ I i■ "0" THEN 3 3,3 
55 4070 DATRO,5,5,6,3.~,6,$,5,3.3.6,8. 
33 0 IF PLAIN! ;"f+L SY.+I >•" 1 " THEN S 6,",3, 5 

;57 4100 FORI■17048 
3335 	IF PI_F+N$1 ,`f+ 1 . S%+ 1 i•"P" RNP F'P 4110 RERDR 

CX PET THEA G4TrU 4i-;10 4129 W■20 
4139 IFR■OTHE1lW■2; GOTU4I ~y 

3349 	iFPL W1$' ;'f•1.'>i+l /■ "E"Ft11GPR0(9 4140 MUSIr1,3,A,0 PLA(1,, 1,475 
riff I THEI#LFUIfr ;'l+ I , SX+ I )•"0" E■E-1 GO 4150 WR (TW 
T04500 4160 NEXT 

3345 PDIu'rc14RSv 12> PPI►IT"rjBJECTIF M 4170 PLA'f0,0,9,0 
R►4Q'JE- . WAIT209 PETUPH 4180 PPIFIT-PRIFIT 
3355 NE/I I 4190 PRINT" 	Coitand.nt 'sous venez 
3357 PRIFIrCHPV 12) PPIIIT"TriRPILLE P de recevoir" 

EP(I)E". 	WRIT200 PETIJRN 4192 PRINT"(es felicttatlona ry>. Per 
3360 FOF 	1 ■ 1 	10 10 ta9ont." 
3362 IF 	(1i21 	THEff coir, 3-187 4194 PRINT" 	Vru/s avez entlerement 
3365 IF PLRf1V S f+I , îY. i•"0" THEN GOT rempli votre" 

0 3385 4196 PP.I11T"hlssl7n." 
3370 IF DLFIIs15(+I.â%i■"1" THEN GOT 4198 PPINr" 	Encore une foia 'BRRV') 

rJ 3387 1r'" 
3375 IF PLAfIV 	'f+t„%i■"P" f44Ti PPO' 4200 PRINT" 	Pour vous remercisr'It 

-PET THEM rrjT4 4019 t-resteJent" 
4210 PRINT"RriOEEVELT vient (1e '•,o•Js 

330 IFPLAUV 3'f+1 „Y. i•"E"Ht4DPRf)<,GU r.w'gr" 
ITHEHPLRIIY 	Mt.3%)■ "9" EE-1 GOTO45 4220 PRINT" 	",ÇNPî!27)i"A Rmiral... 
00 " 

3382 PRI►ITr,HPS! 12ï F'PI►1T'08.JECTiF M 4230 PRINT•  PRINT 'r,ETPS'rgT050000 
AHJt1E", WR!T2'0PET(JPH 4509 REM-,,/r// E,CrJRTEIJR COIJt_E rra' 
3383 NEXT 1 v/ 
3387 PPINTCHPS' 12, PPIHT"TOFPILLE P 4~tr1 	F; f1_Or4 	i''JllIfl.'S' 1:'. 	PNJtIr"E. 

EPGJE", IMT29y'PE71JF•N (()PTEI)& 	C(JIJLF. 	LiJlt►tr,NGANT". 	Will 1;00 k 
3390 FOP 1.1 T0 10 FTIJPN 
3392 IF >'f+t .21 OR ;;Y•-I' 1 	THEN 3417 ; 900 PEM 
339 	IF PLAU$' 8'f.l , 3X-()■ "0 	THEN G 7(119 	PE1 , , 	, i%. 	PEP! ;c')c F 	•r, , rr 	r 

070 341: rr 
340(3 IF PLFS/s! 	'f+I , ::/.-I )-'J" 	THEM G 792'1 REM 

OTO '3417 1023 IF FP'J,5 	THEN PNIIIT"'•/OUS ETE's 
340'5 IF PLA4S<3'f+I,SY,-I>•"P" F1HD PP 'rprJP PPOFrOF4(,", 	WRIT300 	Ise-') PETUPtI 

0-PET THEN 10T0 4010 7930 	IF 	I;C"1 	THEII 	l',C»H ;CJ;U6 7935 
PF_ TUPt1 

3410 IFPLRWW if+I, 5%- I )•"E"FAIGPRO< ■ i032 	IF 	I9..- 	7HEH 	I C 1'RETIJPH 
JIT4E/IPLR1lsl'(+1,rî%-t)•"0 • E■E-1 	GJ 7y 	DEMrrrrrrr itr , rrrcrrrrrrrr/r 

704500 rr 
3412 PPI ►ITÇHRÉ 12).PRIHT"CJyJECTIF M 70366 fts■ ^ 	- 

AHr/JE", WAI728O'DE1URN 7040 FOFI■IT01S 
3415 NEXT 1 704 	As■Pts+r_HPS( 1? , 
3417 PPIFITCHP!!! 12 / PRINT'TrJAPILLE P 769 	4E/,T 

EPC')E'. WAIT200-RETURN 71r5 Rs■111()s'Fl$.Gi 
3420 FOR I.1 TO 10 7060 F0PJaiTO10 
3422 IF S%-I<l THEN 3447 7070 HI.141 	I134 	J* 	IMP•0IH2.6' 
342' IF PLAH+N ,Y, Y.-I >-'O" THEN 101 y2■0 r,4;U845g0 

0 3445 7990 14E%T 
3430 IF PLfa+s( Y, ,%-1 >■ " 1" THEN GOT 7099 IF 	t ;! -9 THEN RETUFFI 

0 3447 7100 rrfl GIP GOTO 7110.7149,7170,720 
3435 IF PLANIK :'f. SX-I )•"P" AND PRO< g, 7239, ?260, 7tî9, 7320 

-PET THEN 1010 4010 7110 FrOP 	I ■ i 	TO 	10 
3440 IFPLf44s13Y,'S%-1 i■ "E"RHDPRO(•rJU 7115 ECH•1 

ITHEHPLANV. SY,SX-I )•"8" -E•E-I , GOT043 7120 	IF 	''(-I' 1 	THLII 	7360 
00 

3442 PP I HTCFP*( 12) ' PR I HT "08 JEC T I F M 
7125 1 F PLf+NV. ;'r- t , SX )•" 1 	THEN 740 

0 
r*4l_ 	•., 	WRIT200 , PETIJRf1 7130 IF PLN11s!31-1.%)•"ET► 	N9000 

3445 NEXT I 7132 IFPLFN4s( ;'f-1 , X )•"P"THEH7S00 
3447 PRINTCHPS! 12) PPUI7'TrJpPILLE P 7135 NEXT I 

ERUJE", WAIT200'PETUPN 7137 (010 7360 
3450 FOR 1.1 TO 10 7140 FOR 1.1 TO 10 
3452 IF S''-I'1 OR Sf-I>54 THEN Gr3TO 7145 ECH•I 
3477 7130 IF ;'f-I!1 O 	.X+I54 THEN 7360 
3455 IF PLFb4!($Y- I,SX-1)•"0" THEN G 7155 	IF PLRNSr`i'/^1, 4✓/.+1>•"l" THEN 7 
OTO 3475 400 

3460 IF PLA14V5?-I, ;Y,-1 >•"1" THEN G 7168 TFllRPTS/ 	'f-I.9%+I i■ "E •THEH8000 
OTO 3477 7162 IFPLAH$<SY-I,SX-I)•"P"THEH7500 
3465 IF PLit►IS! 	f-I, 	X-1 )■"P" AHD PR 7163 HEXT I 

(y-PET THEN GOTO 4010 7167 LOTO 7360 
3410 !FPLAFISi's'f-f ,S%-I r"E"AHDPP.O<• 7170 FOA I.1 	TO 10 

WITHE►IPLA►W. ;Y-I,SX-I >•"0" E•E-1 GO 7175 ECH•1 
T04500 7180 IF 	%+l>54 THEII 7360 
3472 PPINr(HPE 12)'PRINT"OBJECTIF M 71135 	IFPLFUIS( ;'f,S%+I )"1"THEl17490 

F4iUUF " , , 61A 17200 , RE7IPU 7190 I FPL F *K' 3) SX+ I )«'E" T HE II•3100 
3475 NEXT I 7192 IFPLA►1KSY,SY,+1 )-"P"THEN7700 
3477 PR111TCHRS( 12> PRI ► IT "TORPILLE P 71" NEXT I 

ERLAJE" , ' WAI T20H PETI)'H 7197 (OTO 7360 



MÉANDRES 	 THOMSON 

Ou comment joindre deux points par le moyen le plus 
sinueux... 

Etienne JACQUES 

Mode d'emploi: 
Jeu de réflexion pour deux joueurs utilisant le crayon optique (style 
taquin). La règle du jeu est dans le programme. 
Ce programme destiné à un 107 + 16K peut être adapté à une 
moindre capacité mémoire en supprimant les REM inutiles. 

ERRATUM sur TO 7 
ISABELLE ET DRAGON du n' 
64 
Sincèrement navré pour les pos-
sesseurs de T07, en effet. la 
séduisante princesse et le mé-
chant dragon de la première 
partie (28010 et 28510) doivent 
réapparaitre â la fin du jeu 
(21750 et 21760). 

Vous devrez vous passer de 
leur présence en tapant les 
lignes suivantes: 

c:750 IF pN:,2 THEN PPINT",.•Hais vous n 
pas Jos deux frierres noires...1e f 

raq.•n se présente!'+I":GOT0370 
2I755 PRINT" Vous IFvez vos pierres et 1 
e dragon terrifie ='enfultl!r":FOP. I=I T 
J 1500: tIE':T i 
2176e CLS 

-_'. ,Eî ifEr.NS-REI 1 
•------------------* 

rar Etienne JACQUES 
sur T07 	e..tensQn I . 

E► P••;: 	SEN 
i. ,_cliÉ Z2a., 	PRÉSE+l7TION 

s) .;.ÿ_t6 : 	• P'EGLE D!1 JEU 
`•C' 1CSJE 10.3f+ 	' DONNES. DESSIN 
60 •:P:=3:'11 =3: G-.-ITO 30400 ' , JEU 

?'?ô 

 

p--- C 0y)tE£ :•E DEPAPT --- 
r:4 
;taJee 	FGçs i7•='.• 	;,2...:,2s,224:1EE(;Rf 

i 
•019 'E~GPS•1 = :a.~26n.5;.i2R.i23,:28 
C EF c:s 2 =:2v 1 	?=•h4.ss,32,24.7 

	

1 LC 	2.8 
_•_~ .s=GPI 	s 	:Çs=GRS I'+GRS ' 

	

_LOB 4.:P ' C Psc)• .;s; 	';;t 
t: 
1e5à LOCATE 1,•~.d 
:e6d PIT " 	BS; 	.Bs; 	,GRS(1) 
13'0 LI ;GATE 1.5,9 
;.~.3$ PRINT" 	:A$: 	:rés:" 	,GRs<2, 
?98 LOT 	:,.,,C( 
0 E'R:N'GR$C3 	;8f: 	;Bt; 

.25 _O;ATE  
111 PP:N7Gpl(3; 	:GR$(!>: 	;f; 

'2e LCCKTE î,I2,3 
:30 PR:MT° 	:Bt:" 	";CRI(3);" 	";GP$<1 

40 LOCATE 1.14,0 
158 PRINT" 	;wI;' ';AS;"  
1160 LOCATE 1.6,0 
17e pplNT;P$(1ir 	;Bf;' 	•iBf;" " 
:30 LOCATE 1,1,O 
9e P?i47GRs'8l;"  

280 LOC;+TE • 22, 
219 PPINT'  
220 
125e FOP 1=2 TO I28 STEP 32 
1: 	L I ME:3, I) - •. 16.1, I ). -5 
;270 LIE(I.8)-(I,16ô',4 
12e NE:'.7 
1290 COLOR •2:ATTPB I,1:RETUPN 
1997 ' 
!9A? •---------------------------------- 
--------- PP(SEirTAT:ON ----------------- 
--------------------------------------- 

2:J0O s7TRB 1,1:LOCNTE 5,10:PPI1ü"JEU DES 
:1EA PCE S" 
201e LZE4,11,-(37,11)",1 
2020 COLOP. 7:4TTRS 0,0:LOCATE 12,14:PPIN 
T"autour : E. JACQUES " 
2938 C:L•riP 4:LOCATE 4,2e,8:PP1NT"APPUYEZ 
>Up ;:COLOP 0,3:PR1NT"ENTPEE";:COLOR 4 

•3:PPIT" POUF COMMENCER" 
2940 is=INPUTS I•:;F Is=CHPS(13) THEN CL 
_.:PETUPN ELSE 2840 
2.77 , 

2993 ' --- DATAS ---
99g 

1 • a. 1 • „ 
-0lIt DATit 2.1..1.2  
31320 DATA 1, 2. 0, 2. 1 
33O CHTA 2.1.2. ! • G 

3a413 CHTFI 1.2.1.2. 1 
30513 FOR J=1 TO ` 
3Où FOP I=1 70 5 
3,:.O PEC 	TB I . J =_ 
3080 NExT: ûE:•:7 
30?0 PETUPN 
IOFaa • 

1.3002 
1'30!0 COLOP 3.4:ATTCE 1,1:LOCHTE 4.?:PI 
~--"JEU DES MEM.JCPE' 
It~Cé6 x+TTBE 0.(3:?P!;JT:PPIpiT:COLOP ». 
1003e PRINT " 	Ce - -,J se JOU- Sur ur. .i3 . 
er 5:-5.°:PpINT 
10040 PPINT" CY,yqli= uoceur fart  

aiterr,at: ,emtnt un ;etcr Du 
urne- I lgne 	Ou un£ Co1.nne de .ja,J:-. Arp. 

s ou :IVatre;J?to,+s ':ers la :33e L'd€•" 
18050 PPINT"P-.ur cela, il sufi.t d•3Ppuy 
er le CrayonoPtfgu_ sur la Case a parr 

de laquelleon veut faire glisser le= ,- 
tons• 
?ti53 PRINT:PRINT" Le seul se eoursult 

usqu' a Ce qu'un 	icueur gagne en forman 
t un dessin dans ieyuel au moins trois 
ie ►,Cns forcent 	une ligne continue jai 
gnaret deux cotes" 
17070 PP.INT"(opposes ou aci avents) du da 
tnler. 
1?0d0 LOCATE 1, 2': P~ I1•!T"APP'J ?EZ SUP ";:C  
OLOP 6,:PPI1TENTPEE;:CUUJP 4,9PRi17" 

POUR CONTIPIUEP" 
10890 AfINPUTSIi 
18130 Ir' As'>CHRt<13i THEN 10898 ELSE CL 
S: RETURN 
30399 , 
30400 '---------------------------------

---- JEU ------------------- 

30401 ' 
33410 OO+1+24<0=2i:LOCATE 22,5:PPINT"JO 
UEUR";0 
30415 INPUTPEH A,E 
38420 x=<A-161832+1:Y=<B-87@33+1 
30430 IF x<1 OP >5 OR Y<1 OR 'f>5 THEN30 
410 
30440 IF Y='.Y. THEN 30446 ELSE 30445 
30445 IF >=X)" THEN 31808 ELSE BEEP: 

GOTO 3e415 
3C444 A=itBS :-:<i):ESGN(''.-:<K.' 
.'•0447 IF DI=A THEN 30477 ELSE Y.=XK+B 
30450 IF POINT' IX-1:13.2+23,(Y-1)132+9)-4 
THEN COSUB 31500 ELSE GOSUB 31680 

30470 XK=Y.:DI=DI+1 
38475 GOTO 30447 
30477 LOCATE !X-1)+4+1,<'f-1),4+2:PRINT" 
•':LOCATE (X-1,54+1,('r-1>*4+4,O:PP.INT" 

30480 GOSUB 1259:01=0:GOTO 35000 
30500 TB<xK,y: =1 
30510 LOCATE (1K-1it4+1,(YK-1)f4+2:PRINT 
GPt 0);" ':LOCATE 1'XK-I)94+1,!YK-1is4+4 

:PRINT" '•;GP.s!1> 
30528 RETURN 

30600 TB!:~k,'r ►: =2 
30610 LOCATE , k.-1).4+1,('/Y.-l).4*2:PR1N7 

";GP9(2>:LOCATE (.Y.-1).4.1,(YK-1).4+4 
:PPINTGRS(3);" 
?.0628  RETURN 
11800 A=ABS(Y-YK):B=SGN(Y-YK) 
31447 IF DI=A THEN 30477 ELSE Y=Yr:+B 
31450 IF PO1NT(<X-1>S32+23,<Y-1).32+?'=4 
THEN GOSUB 31500 ELSE GOSUB 31680 

31470 YK=Y:DI=D1+1 
31475 LOTO 31447 
31477 LOCATE (X-l:~4+!•i-'r-i''i4*2:~~I;' 

':LOCATE (:1-1:..4 1<')'-!>sa+4,0:PPI`1T • 

31480 GOSUB l250:Di=8:COT4 30410 
31500 LOCATE O: Y.-I .4 •1 (}' -1 :.,4 2: P:NT 
-;PS(0,; ••:LOCATE 	xi'-1 44+1.. ('rl -! •4+4 

:PRINT' ";GR$(I) 
31505 TE(Xr,YI.'g=I 
31510 RETURN 
3L600 LOCATE XK-1)#4+1,(YY-l-#4•2:PPIMT 

;GPs 2,'Lt?CNTE err:-1)•4+1. Y);-1 •44 
:PRNTGP.i(3);' 
31605 TB(:{.YK=2 
31610 RETURN 
3499: ' 
34599 '--- GAIN CE LA PARTIE ? ---
35000 ' 
35'10 Br! 
35;+20 A=1:1F B=6 T4E.11 8=1 ELSE GOS!IB 350 

:TO 35€;20 
-_??' A=S: i= B=6 THEN A=2 ELSE GOSUB 350 
7 : CJTr. 35030 
35040 E=1: 	4=5 THEN A=2 ELSE GOSUB 350 
70: GOT(' 35040, 
35050   6=5:IF A=5 THEN A=2 ELSE GOSUB 350 
0:LOTO 35050 
35060 GOTO 30410 
35065 ' 
35070 Ir TB(A,B)=0 THEN 35075 ELSE 35080 
35075 A=A+1:6=8+1:RETURN 
35080 IF A%:1 AND A(>5 AND B<>l AND B<>5 
THEN 35075 

35090 IF (A=8 AND (A=1 OR A=5) AND TB<A, 
B''=I> OR (A+B=6 AND (A=1 OR A=5) AND TB( 
H,B)=2) THEN 35075 
35100 IF A=1 AND T8(A,B+(TB(A,B)=1)-<TB( 
A, 8)=2i)'>T8<A,8) THEN 35075 
35110 IF A=5 AND TB(A,8-(TB(A,B>=1)+(TB( 
A,B>=2))<)T8<A,B THEN 35075 
-5120 IF B=1 AND TB(A+(T8<A,8)=1)-<TB(A, 
B)=2).B)()T8(A,B) THEN 35075 
35130 IF 8=5 AND TB..A-<T8(A,B)=1)+(TB(A, 
8:=2, 6)<>TB,B) THEN 35075 
35140 X=A:Y-B 
35145 DP0-(A1)-2*<B=1>-3S(A5)-41<85) 
35150 ON TB<:•(.Y> LOTO 35200,35380 
35200 IF A+8=6 AND (A=1 OR A=5) THEN 360 
08 
35210 ON CR GOSUB 35400.35410,35420,3543 
0 
35220 IF <>:=0 AND A(>1) OR (X=6 AND A<>5 

OR <Y=0 AND 8(>1) OR (Y=6 AND 80 5) TH 
EN 35500 
35230 IF x=0 OR i(=5 OR YrO OP 'r'=4. THE`. 
507, 5 
352.0 IF TB(X,Y)-O THEN 35875 
35250 LOTO 35158 

35300 IF ArB AND *,H=1 OR A=5) THEM 37e8e 
35318 ON DR GO:UB 35428.35430.3540e;3541 
E 
35320 IF (X=8 ANL' A'>1. OR (Xr6 AND w:)5 
y OR (Y=8 AND B<`1 OR (Y=6 AND B<>5) TH 
EN 35508 
35330 IF x=0 DR X=6 OR Y=0 OR Y=6 THEN 3 
5137` 
35340 IF TB(Y.,Y =0 THEN 35875 
35350 GOTO 35158 
35400 Y='i-1:DR=4:PETURN 
35410 È=:<-I:DR-3:PETURN 
35420 'r'=Y+1 : DR=2: RETURN 
35430 x=x+1:DRr1:RETURN 
35497 
3549E '--- PARTIE GAGNEE --- 
35499 
35500 CLSrSCREEN ,O:ATTRS 1,11LOCATE 6,3 
:PRINT"JOUEUR ";0 
35510 COLOR 1:PRINT:PRINT:PRINT"VOUS AVE 
2 GAGNE' 
35520 PL4Y•A104L12DOREMIFASOMIL24SOL12LA 
b AL24LAbL48SOL12PDOREM!FASOMISOG5DOO4SI 
bFAPEFAL48SIb" 
35530 ATTRB 0,0:LOCATE 4,23,8:COLOR 4:PR 
INT"UNE AUTRE PARTIE ? ";:A$-INPUTS(1) 
35540 IF A$="0" THEN PRINT'OUI":EOR Ici 
TO 500:NEXT:CLS:RUN 30 
35550 CLS:PRINT" DOMMAGE, AU REVOIR...' 
35560 PLAY•05":GCSUB 35570:PLAY"04":GOSU 
B 35570:PLAY"03":GOSUB 355701PLAY"02":GO 
SUB 355î0:PLAY"O1':GOSUB 35578:END 
35570 PLaY"AeL5SIS1bLALAbSOSObFAMIMIRRER 
EbDO•: RET URN 
35997 ' 
35999 '--- CAS DE'S COINS --- 
35999 
36000 IF A-5 THEN 36840 
36010 DR-1:GOS1IB 36280 
36020 DR-4:GO$UB 36280 
36030 LOTO 35075 
36040 DR=3:GOSUB 36200 
3(1050 DR=2:GOSUB 36280 
36060 LOTO 35075 
36200 ON DR GOSUB 35400.35418,35420,3543 
0 
36210 IF tx=0 AND A<>1) OR iX-6 AND 	>5 

OR <Y=0 AND 8C>1) OP <Y-6 AND B<>5' TH 
EN 35500 
3e220 IF K=0 OR X=6 OP 1=0 OR Y-6 THEN P 
ETUFN 
37000 IF A-5 THEN 37040 
37010 DR=1:GOSUB 37200 
37020 DR=2:GOSUB 37200 
37030 GOTO 35075 
37040 DR=3:GOSUB 37200 
37050 DR=4:GOSUB 3700 
37060 GOTO 35075 
37200 ON DR GOSUB 35420,35438.35400.'e5-1150 
0 
37210 IF (Xae AND A<'>1> OR (X=6 AND I+t>5 
) OR ('f=0 AND 8<>1) OR 1;Y=6 AND B<`5' TH 
EN 35588 
37220 IF ::-0 OP ï 	OP Y=0 OP 'i =:+ THEN P 
ETURN 	 0 

fl-Lam: '('- • % 	.1 	_ 	 '~ (~' ( ( C r<%~7 ~l 	 1 ~fi 	 ,' 

CANON 
Dans un cube, tentez d'aligner vos pions avant l'ordi- de la case jouée. L'appuie sur une touche quelconque affiche alors 
nateur plus malin que jamais. 	 les positions gagnantes un nouvel appuie vous offre la possibilité de 	 d, 

recommencer. 	 ~— 	 00 
Cyril GAUTIER Sachez que l'ordinateur met environ 20 secondes pour jouer un 	 1 0 

Mode d'emploi: 	
coup. mais qu'il le joue très bien. 	 , 	p 

Le but du jeu est d'aligner 4 pions dans un cube à 4 niveaux. sui- 	 ~► 	 I I ~` 
vant les diagonales. verticales et horizontales. 	 -, Ordonnée  
En début de jeu. l'ordinateur vous demande si vous désirez  
commencer, répondez ensuite aux questions Niveau. Abscisse et 
Ordonnée par un chiffre de 1 é 4 	 . Abscisse 	 c 0 
Le ni'/f?aU 1 est le 	élevé. plus NEXTJ 1,0.1,1lJ,t>-11:LINE-tT1I,01•1Tli,1ll 

<J 1090 RT+N1f,Jl:0OT06OO 1400 	LINE(1(I,01-1,T(I,l)I-1t1Ol-1,T11 
L'abscisse 1 est la plus à droite. _ 1100 NEXT[ ,,1.1>:LNfi-Ttt,o1,T11,,3.,, 
L ordonnée 1 est la plus en avant. 1120 FORI•iT076:L(I1•FNL(I):NEXTI 1490 	IFCO-OTHENP6ETtT(I,O),TU •1)P 
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239 FFPrEiCCP+D)~9IT1tENG()T,5088 	 .°,028 PRINTTRH(IB)"Ofv!":PRINT:PR 	 OV INT' OV AVEC TCI-ES ":PRINT 	 8513 POKE36879,8 

8328 I FNH- l THE}OCT-KT+ 	: RETURN 260 	 03E PRI 	A:9W \ Z','
8522 IFMM-2T>ENTK•TK+1So:RIT1RN 263 IF(Rfit~B)~BCRDt~`Z'TFE}40SUH1B38 	 5031 PRINTNT:PRINT:PRINT"1 CRSR?: WV CRSR4•:!r 

278 Ir'(9 	1 2o)°80RDs- J T}SEl~GOSu3Ie6e 	 5032 PRINT"■ 	' 	/" 	 8324 IFNH-3T8E9TX-TX+2iezRiTHtiH 
273 FFCRRN.^,4>•80RDS-'R'T€NooSUâ189a 	 'x833 FORNJ.1T02:P01(E368TL 15!FORL-IT0180 	 levee POKE36878,13 
288 PGKEP+D,90 	 '•e34 POKE36876,INT(PND(I)U428)+128:FOR1"-IT018:NEXTM:`4EXTL POKE36876,0' 18e02 FORTH-IT03 
-T  C2 	 POY.E35878, 10006 FORET-188T0235STEP2 
349 PF)'•a•t•t•t•ttrt• 	 2:?4E;<TNJ 	 ie8ie POKE35876,MT 
3551 àET'aPRcSclJTATFCNt 	 595fl FOFO=1701380:NEiC7 10010 F0RER.1T610 NEXTNT:NEMMT 
331 ?E^t•••tre.ar•rl•• 	 ,931 PETURN 	 10813 FORMT-ITOIe 

;r 7; r E'-73.8 	 5899 RE7"tr•ttt••tttt• 	 18813 FOpM68?$,80:1~(TMT:NEXT TN 
32  gee REMt•,•CP,LCULttt 	 18014 PCPCE36878,8:RET1)R!1 

LES DEULIGNEURS DEULIGNENT ENFIN  
Cette semaine, je ne peux me plaindre que de la surabondance et de 
la qualité de vos productions. Je n'en reviens pas ! Imagination et 
programmation frisent le génie ! Allez Luya ! Et que ça recommence 
et que ça empire au long des semaines et des mois à venir. Je vous 
laisse le plaisir intense de contempler la sélection de la semaine, 
nécessairement incomplète du fait de l'extrême prolixité (ça se dit 
ça ?) de vos créations. 

Comme le veut la tradition, nous commencons par les accessits. 
Surprenant, n'est-il pas ? 

Premier nommé, Florent COULON a la tremblote depuis qu'il a 
pondu ce chef-d'oeuvre. Visiblement cette maladie est contagieuse 
en diable... Parlez-en à votre C64 ! 

Listing COMMODORE 64 

10 POKE53270.. PONES 327 , 9 POKE 53270, le: 
P00KE5327CJ 11 • POKE5 _ 27 GJ,  

2C POVE 53275, 14 : Pi EKE 53270, 15 -FLIM 

Le second accessit est pour Jean-Marc .JACQUET et son programme 
sectaire qui ne s'adresse qu'aux possesseurs d'Atmos. Ceinture 
pour les Oriciens cette semaine. Votre touche 'FUNCTION' ne sert à 
rien ? Plus maintenant, elle effectue un CLS direct. Mais si vous 
modifiez le 16ème et le 17ème Data de la ligne 10, vous pourrez 
obtenir d'autres affectations, dont je vous donne la liste, bien en-
tendu. 

Liste de FONCTIONS 

%CE ET •cc :CLS 
952 ET •C9 :RESTORE 
133 ET SEC :HIRES 
,3z ET OFA :SHOOT 
$C1 ET •FR :EXPLODE 
OEi ET SIA :ZRP 
•9F ET •FR :PING 
8E0 ET $09 :LORE$ 
•EA ET 509 :LORES I 
016 ET •CD :TRON 
X19 ET ICD :TROFF 
066 ET sri :EFFACE CAPS EN RESTANT 
EN MODE MAJUSCULE. 
#F1 ET tt7 : fl 1 EFFET QUE CURSEUR IAS 

Listing ATMOS 
10 cRTR*78o86N8,oRE,09,112,11Eo 

, ap3, »F0, 3, *A6, 0,X148, 928, NCE, ICC 
'886,00,040 
20 FORF-0400T00412tRERDRiP0KEF. 

R' NEXT 'DOKE024R,0084C'POKE024C,• 
e4 

Eric VIALA inaugure en vous offrant le premier deuligne Canon X07. 
Son programme vous permettra de jouer aux Echecs, au Go, à 
Othello avec une pendule, comme en compétition quoi. Lorsque 
vous voulez déclencher la pendule de votre adversaire (et arrêter la 
vôtre), appuyez sur la barre d'espace. 

Listing CANON 

e Fr.lt+TU(Fl1 ;k((G) ;O(I);R(I) •, : IF TKE7C" "J 
-ITHENI 1-I:eeEP5,9ELSEIFTOn1HENPCI)°P( 
t)l 
I nT:TVAL(nID$ (TInE$.7,2)):O(I)--INr(PC 
i)î622:HfI)^PCI)-O(I)t60:PRINTCNRs(11):^, 
OT02 

Nouvel arrivant dans ce concours, l'EXL 100 fait une entrée re 
quée grâce aux talents de Designer de Philippe MASETTI.  

Listing EXL 100 

10 CRLL HROt1( "M" , 1 , 1 1 7 : DEG : FFJR 1=0 TO :319 
Z=I*5:G'f-ALL PLOTC "C", I,50-50*SIN(Z)) 

20 CALL L INE( "b" , I , 59, 5e*SI N(Z)) : 
CALL LINE! "Y', I , 5C-5CVSIN(Z)) NEXT 1 

Encore un qui n'avait jamais été primé: l'Atari 800... Patrick PHILI-
BERT répare cette lacune en trois coups de cueiller à pot et deux 
lignes. Une suggestion de ce que vous pourriez voir cet été au-, 
dessus des plages ! Pour les Atari 600, changez le 'POKE 40479-J' 
en 'POKE 15903-J. 

Listing ATARI 800 

Et qui est le grand gagnant de la semaine qui gagne deux logiciels à 
choisir dans le soft parade ? Encore un nouvel ordinateur primé ! 
Alain REBOUT vous propose un authentique utilitaire de redéfinition 
de caractére en deuligne pour Spectrum. Il vous donne les données 
décimales our utiliser vos nouveaux caractères en programme 

Listing SPECTRUM 

M P Op
? :1R 	0 IN T TAB 1, a TNKLO; "23 1 

45678•': 	FOR Z=2 TO 9: 	PRINT 	INK 
O;RT Z,14;Z-1 	PRINT 	INK 6' 	PAPE 

,
P
I 

e 
R..4r., ATAZM?0

;RT„Z
AT6z.22:Af"Z 

	

P 
ŸNT piNK 4 	PAPER S" PLASM I.AT 2  

AT72,23;'': 	IN6UT 	iNK Z;
2
OUtl(t 

(s) 	C~setsl 	?'•r$: 	LET 	L-LEN 	(S. 
PRINT INK 7; 	PAPER 7' 	FLASH 0;A 

T 	z 	16; " 	" 	LEf P (Z-1) °0 
Foil 	x ■ 1 TO 	L: 	BEEP 	.1,-2+x: 	PRI 
NT 	INK 	Z,-t)+(2 	r• (x ) -IJ. 
LEI 	P (Z-1) ■P (Z-1) + (21 18 -VAL 	rstx 

eY~7111^w/\,~7 
)1)2 NEXT x: 	PRINT PAPER 6;AT Z, 
26,P(Z-1): 	NEXT•Z: 	LET 	Sol: 	FOR 
:.-UR "a" TO USR "a"+7: 	RESTORE 
2 	DATA P(s) 	READ PS) : 	POKE x PRINT b p (s) 	LET s.s+i: 	NEXT 	x 
T 	20,12;" 	" 	6OPDER 7. 	!NPU 
T 	"VOU(tZ-vous 	continuer 	? 	" ri. 
IF 	r{(I1 e"0" 	OR 	r$t1) ■"O" 	THEN  

CLS 	• 	RUN !.{1 

les humoristes n'ont pas failli à leut tâche cette semaine et un nou-
veau prix leur est destiné: un logiciel pour le deuligne le plus drôle 
et le plus original et le plus génial et le plus beau et le plus plus 
mais quand même moins plus que le grand gagnant du deuligne de 
la semaine. 

Aujourd'hui le gagnant est Stéphane BLANC avec son deuligne inter-
dit aux moins de 18 ans et aux myopes. Le voici dans son intégra-
lité, faites un R.A.Z avant de lancer par RUN, ce sera plus propre. 

Listing THOMSON 

I DER MT I, J: LOCATES, e, O: SCREEN? . 0, O: PE_ T 
OPE: FORJ-IT03:PORI=28004To28364STEP4r7:RE 

Y 

7 	I 	POKE 	52, 1 :° " 	" :oin ns( 101) :POKE 	109, 
 ) 

, 
AGA$,BS:POKEI,VAL(A$):POKEI+I,VAL(B$):NE 
:'T I , J: RUN: DATAR, 192, 8, 192, 0, 64, 192, 224, 1 

e :FOR 7-1 	TO 	IOl :ns(I. I )'" 	' :NEXT. I :nt(q 93, 96, 63, 96, 63, 224, 34, 64, 36, 128, 71 , 224 
2,63)-"-/--' ...... LEICIGO08EII" 2 	DATAR, 192, 8, 192, 0.64, 192, 192, 193, 192, 6 

2,192,63,192,34,128,36,128,71,224,0,192,p 2 SOUND 0, 72, 0 , 4 =POKE 712, 1 4o :FOR K-1 	TO 
01 :FOR J-0 TO 39:POKE 4e429-J,A>C(ns(J• ~ 

o 0, 192, 0, 64, 192. 192, 195►  192, 126, 128. 126, 1 
29,71,0,68,128,71-224 

)•-T1 	V 	J •K))-32:NEXT 	J :NEXT 	K:GOTO 2 

o 

Wonderful Indeed ! 	 A la semaine prochaine. Continuez vous êtes sur la bonne voie ! 

7 
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dossier Las Vegas 

COMMODORE ENTRE CIEL ET ENFER Nouveau lecteur de 
disquettes Commodore 
Le nouveau lecteur de dis-
quettes 1571 complète la série 
128. II est dirigé par un 6502 
dispose de 2 Ko de RAM et 32 
Ko de ROM supportant le DOS 

, Il travaille à 3600 bauds avec le 
C64 (ce qui signifie qu'il est 
toujours aussi ringard que l'ac-
tuel lecteur 1541). Avec le C128 
ou le LCD, ça va déjà beaucoup 
mieux qu'avec pépé C64. notre 
lecteur fonce tète baissée a 
18000 bauds (cinq fois plus 
vite, merci Nikki Lauda) et sous 
CP/M, c'est à tombeau ouvert et 
à 42000 bauds que se déplacent 
les données (onze fois plus vite 
qu'avec le C64, merci Alain 
Prost). Notre lecteur s'abonne à 
l'hebdo et, très content. utilise 
des 	disquettes 	double 
face/simple densité recevant 
350 Ko de données, compatibles 
avec le lecteur de disquette ac-
tuel 1541. Sous CP/M, il ne de-
vient pas boulimique, mais il 

Sr Atari a choisi le spectaculaire 
pour présenter ses nouvelles 
machines à Las Vegas. Commo-
dore a retenu des moyens plus 
classiques pour imposer à l'es-
prit du public ses nouveaux mo-
dèles: quotidiennement, deux 
pleines pages du CES Daily 
News (bulletin édité pendant 
l'exposition) ont été squattées 
par une superbe publicité 
comparant IBM et APPLE au 
nouveau fer de lance de 
Commodore- le C128. 

Cette nouvelle machine, qui 
existe en deux versions, une 
classique et une portable, vient 
s'ajouter à l'ancienne gamme 
qui ne disparaît pas pour l'ins-
tant: le Commodore 64 continue 
sa carrière, mais se vendra dé-
sormais 125 S ! Le Plus 4 qui 
n'est pas encore arrivé officiel-
lement en France descend à 300 
S et le C16 aux environs de 100 
s . Multipliez ces prix par 11 
pour avoir le prix de vente ap-
proximatif de ces ordinateurs en 
France, combien vous trouvez ? 
50 '10 de remise ? 60 % de 
rabais ? C'est bien ça, vous ne 
vous êtes pas trompé, quand les 
américains cassent les prix c'est 
pas de la rigolade ! 

Mais revenons à nos nouveau-
tés, deux micro-ordinateurs ap- 

Broderbund est une dynami-
que société de logiciels diri-
gée par Doug Carlston, son 
frère Gary et sa soeur Cathy 

C_nhv '.,t,l:~~.r 

Aouaouaaaaaaaaahl!! 

en qui j'ai place toute ma 
confiance et mon amour lors-
qu'ils ont sorti Lode Runner. 
Cela devint de la ferveur 
mystique a la sortie de Lode 
Runner Championship, et 
c'est en passe de devenir de 
la deification au vu de leurs 
prochains titres, révélés au 

Non content de casser le marché 
de la micro, Jack Tramiel veut 
également faire baisser les 
marges bénéficiaires des distri-
buteurs En substance, il a dé-
claré*' Les revendeurs améri-
ca in s n'ont même pas 15 % de 
marge et ils se débrouillent 
quand mime pour faire du dis-
count Pourquoi voulez-vous 
donner plus aux distributeurs 
des autres pays. ils n'ont qu'a 
se débrouiller ! 	Si apres cela 
on trouve encore des ordina- 
teurs ailleurs que dans les su-
perrnarchè ,, c'est que vous 
n'avez rien compris au film 1 

pgraissent, tous deux basés sur 
le même concept- 

Le Commodore 128 propose 
carrément une triple configura-
tion sous un même capot. in-
croyable non ? 

II est tout d'abord compatible à 
100% avec le Commodore 64 
grâce au mode 64: micro-pro-
cesseur 6510, un 6581 supplé-
mentaire pour le son, 64 Ko de 
RAM, 16 Ko de ROM. Basic 2.0 

(celui du C64), un écran de 25 
lignes de 40, une haute résolu-
tion de 320 x 200 points, 16 
couleurs et 8 sprites. En fait 
vous avez un C64 complet et 
tous les softs existants peuvent 
tourner sur le C128 ! 

Le deuxième mode est le mode 
128, et là les nouveautés et les 
arguments foisonnent: le micro-
processeur du monstre est un 
8502 compatible 6502 pouvant 
gérer jusqu'à 512 Ko de mé-
moire. Le 6581 est toujours là 
pour le son. La mémoire se 
trimbale 128 Ko RAM extensible 
à 512 Ko et 64 Ko de ROM dont 
16 Ko pour le DOS. Un nouveau 
Basic de compétition, le 7.0, 
cohabite avec un moniteur as-
sembleur pour le langage ma-
chine. L'écran de 25 lignes est 

Consumer Show de Las 
Vegas. Parmi ceux-ci, Dazzle 
Mation (un programme de 
création d'animation), Fanta-
Vision, Captain Goodnight, 
Life Star, What color is your 
parachute (De quelle couleur 
est votre parachute), Where 
in the world is Carmen, San 
Diego (Ou peut bien être 
Carmen, San Diego dans le 
monde). Toutefois, les logi-
ciels ludiques ne sont qu'une 
infime partie de leur gamme, 
puisque leurs produits vedet-
te s sont Bank Street Writer, 
un traitement de texte qu'ils 
déclarent être le plus simple 
d'utilisation. Bank Street Mai-
Icr, un logiciel de mailing a 
utiliser en conjonction avec 
le précédent, et Bank Street 
Filer. une base de données, 
naturellement utilisable avec 
les deux précités. Doug 
Carlston a déclaré vouloir 
mettre l'accent sur les pro-
grammes professionnels à 
l'avenir. Pourvu qu'ils ne lais-
sent pas tomber tes logiciels 
de, jeux. ! 

commutable en 40 ou 80 co-
lonnes (comme un Apple tic) et 
comporte deux modes graphi-
ques haute résolution 320 x 200 
points ou 640 x 200 points 
(mieux qu'un Apple Ilc), ainsi 
que 16 couleurs et 8 sprites 
(beaucoup mieux qu'un Apple 
Ilc 1). Les Macintosh et Atari ST 
ne perdent rien pour attendre 
avec ce mode 128 ! 

C'est fini ? Pas encore ! Vous 
pouvez travailler en mode CP/M, 
c'est vieux, mais une gigantes-
que logithéque est disponible 
immédiatement. Ce troisième 
mode utilise un bon vieux 
micro-processeur Z80A qui oc-
cupe déjà les entrailles des 
MSX, Spectrum, Philips et de 
bien d'autres machines. Le 
CP/M plus version 3.0 (dont la 
compatibilité n'est pas totale 
avec tous les softs CP/M) auto-
rise 128 Ko de RAM extensible à 
512 Ko, 40 ou 80 colonnes en 
mode texte et les deux modes 
graphiques précités. 

Voilà pour les capacités inter-
nes, en ce qui concerne l'exté-
rieur on dispose d'un clavier de 
92 touches dont un clavier nu-
mérique, 8 touches programma- 
bles, 6 curseurs, une touche 
HELP, une touche ESCAPE (ex-
cellent pour déplomber les 
softs !) et un inverseur 40/80 
colonnes. 	Pour 	les 	en- 
trées/sorties c'est un véritable 
noeud ferrovière: un port utilisa-
teur, un port série, deux entrées 
joystick, une sortie télé, une 
sortie moniteur, une sortie 
vidéo composite (vous pouvez 
donc brancher trois écrans si-
mu l tanémen t) , un port ca rtou-
che, une entrée et une sortie 
audio. 
Le prix ? Combien vous dites ? 
Une brique ? 5.000 balles ? 
Raté, la bête doit être commer-
cialisée aux environs de 250S , 
ce qui devrait faire à peine du 
2.800 francs en France. Pas mal 
beau, pas trop cher mon frère ! 

La deuxième version du C128 
est le LCD . petit bijou portable 
orné d'un superbe écran replia- 

II avait pourtant une belle gueule 
avec sa robe blanche, son cla-
vier mécanique et son impri-
mante, il faisait très 'pro' et sa 
récente baisse de prix aurait pu 
lui trouver des acquéreurs. 
Les 	représentants 	d'Adam 
étaient donc éu Consumer Show 
de Las Vegas, confiants dans 
leur machine, surtout au prix où 
ils l'avaient descendue. Ils at-
tendaient tranquillement sur leur 
joli stand que les draps qui ca-
chaient les machines Atari se lè-
vent, rien ne pouvait les inquié-
ter sérieusement. Mais quand 
les prix et les caractéristiques 
des ordinateurs Atari, Commo- 

Apple n'expose pas à Las 
Végas Ce salon consacré à la 
Vidéo et aux ordinateurs tami-
liaux n'est pas suffisamment im- 
portant pour que ses représen- 
tants daignent se déplacer. 
Cette année, ils ont dei toutefois 
venir officieusement 'admirer' 
les machines qui attaquent di-
rectement leur gamme. Et ils ne 
devaient pas être Ires à l'aise 
dans leurs baskets, ils ont inté-
rét à trouver des solutions rapi-
des pour endiguer Ie rai de 
marée qui risque d'emporter 
leurs clients vers Atari ou 
Commodore. 
La réponse au Commodore 128, 
qui se positionne en concurrent 
direct du tic, est déjà prévue: 
c'est l'Apple IIx qui gardera la 
compatibilité avec les logiciels 
actuels tout en tournant avec un 
16 bits. Il faudra simplement lui 
rajouter quelques caractéristi- 
pues alléchantes, diviser son 
prix de vente par deux et le, sor- 

ble à cristaux liquides de 16 
lignes de 80 colonnes (128 x 
480 points en haute résolution), 
écran d'ailleurs identique à celui 
que nous promet Apple depuis 
des lustres pour le Ilc. Son cla-
vier comporte 72 touches dont 8 
programmables et 4 curseurs. 
Basé sur un micro-processeur 
65C102 technologie CMOS 
(votre micro-processeur reste 
froid, quels que soient les ou-
trages que vous lui faites subir), 
il propose 32 Ko de RAM et 96 
Ko de ROM. Et 96 Ko de ROM 
qui ne chôment pas, on y trouve 
une floppée de logiciels inté-
grés. de quoi faire pâlir deux 
Olivetti et 7 Epson: traitement 
de 	texte, 	tableur, 	carnet 
d'adresses, calculatrice, bloc-
note, Basic 3.6, moniteur as-
sembleur, traitement de fi-
chiers, agenda. émulateur pour 
un terminal et pas de raton la-
veur. Pas mal pour une ROM, 
non ? Vous croyez qu'elle est 
épuisée après tous ces efforts ? 
Détrompez-vous, elle se charge 
encore de la communication 
avec l'extérieur: port d'en-
trée/sortie série, RS232C, Cen-
tronics, port d'extension. lec-
teur de code-barres, modem 
300 bauds intégré et prises Jack 
( Tramiel, bien sir !) pour bran- 

A LCD 
cher un coupleur acoustique 
(bon plan pour les trafiquants 
de bases de données). Poids 
confortable: 3,5 Kg batteries 
comprises (rappelez-vous: le 
SX64 en pesait 13 Kg...). Par 
contre, pas de prix annoncé, 
mais avec le cours de l'ordina-
teur ricain actuel, on doit l'avoir 
pour une poignée de pois 
chiches. 

dore et MSX ont été connus, ils 
se sont précipités vers la salle 
de conférence, ont annoncé l'ar-
rêt de l'Adam et ont foutu le 
camp en courant. C'est pas 
beau ça ? IIs ne peuvent pas lut-
ter donc ils se retirent ! Je 
connais pas mal de machines 
autrement merdiques qui conti-
nuent leur 'carrière', ces fabri-
cants feraient bien de méditer 
sur cet exemple ! - 

tir avant les vacances d'été alors 
qu'il ne devait voir le jour qu'en 
86. 

Pour répondre aux Atari 130 ST 
et 520 ST. qui ne sont ni plus ni 
moins que des Macintosh amé• 
liorés, ce sera une autre paire 
de manches ! Que faire contre 
les prix fous annoncés par 
Atari ? /.'avance en logiciels 
disponibles suffira- t -elle à sau-
ver les meubles en attendanl ' 
En attendant quoi " La rouleur 
pour les Mac " Un ordinateur 64 
bits ? Un miracle ? Pourquoi 
pas - Apple a plus d'un tour dans 
son sac et Tramiel peut se plan- 
ter, on peut rêver 1 

Quand je pense que tous les tri-
mestres on offre des voyages en 
Californie, j'ai les boules qui me 
montent dans la gorge. Je 
m'énerve parce que je n'ai pas 
encore réussi à mettre un pied 
chez les Yankees, et à mon âge 
il serait peut-être temps de s'af-
toler. La moralité de cette his-
toire est simple: au lieu de faire 
du gringue et du pince-fesses 
aux hôtesses de l'air, je suis 
suspendu à mon téléscripteur 
comme un vieux jambon de 
Bayonne en train de sécher. Je 
rêve de palmiers, de Cadillacs et 
de Disneyland en attendant que 
les dépêches tombent. L'embê-
tant, c'est qu'un télex est aussi 
froid et impersonnel qu'une in- 
terview 	d'Isabelle 	Adjani. 
Ah !...Si au moins j'étais sur 
place ! ! 
Bon. Alors cette semaine, la 
grande nouvelle c'est le CONSU-
MER ELECTRONICS SHOW de 
Las Végas. Je vais vous le ra- 
conter comme si j'y étais allé, et 
pour ne pas me vexer, vous 
allez faire semblant d'y croire. 
Merci. Suivez le guide, par là 
SVP... 
Comme tous les ans, le CONSU-
MER ELECTRONIC SHOW dé-
ploie ses fastes dans la zone 
d'activités commerciales (ZAC) 
de Las Végas. Les jeunes améri-
caines, dont l'essaim s'enfle 
avec la froidure, babillent de-
vant les guichets. Elles tiennent 
leur ticket dans une main et 
leurs 312 cartes de crédit dans 
l'autre, à moins que ce ne soit 
l'inverse et réciproquement. Je 
profite de leur inattention pour 
m'infiltrer dans la place, comme 
dix milligrammes d'insuline 
dans la seringue d'un diabéti-
que: discrètement. 
Je papillonne dans les allées. 
doucement grisé par le pet des 
pop-corns sous les dômes de 
plastique. Puis, la vérité prend 
corps dans mon cerveau gelé: la 
grande nouveauté de l'année, ce 
sont les MACHINES A ECRIRE 
ELECTRONl0UES ! ! Les ordina-
teurs, à part Atari, Commodore 
et MSX sont plutôt au rencart 
D'ailleurs, les pools de dactylos 
venus par cars entiers sont ag- 
glutinés autour des stands 
CANON. BROTHER ou OLIVETTI. 
Mais si les grandes marques po-
larisent l'attention, une seule 
saura retenir la mienne: SHARP. 
En effet, le constructeur nippon 
(ni plus mauvais qu'un autre) 

Pas de clavier n'est uti e. 
console rte feu t'as (te fils Polit 
les joysticks: c'est l'infrarouge 
qui fait tourner Ir, bastringue 
Pas de jeux bidons Iode run-
ner, Pinball ou Donkey Kong 
sont la. Pas de prix prohibitif: 
c'est japonais. ça s'appelle Nm' 
tendo. ça coite a peine 1 000 
balles et les cartouches de jeux 
vous reviendrons a moins dc 
150 francs. 

avaie quand même des double 
face'double densité avec une ca-
pacité de 410 Ko, formattées en 
compatibilité avec le système 34 
d'IBM, le Kaypro et l'Osborne. 
Deux ports sere et un poids de 
3,8 Kg sont les deux dernières 
caractéristiques de ce lecteur de 
disquettes qui n'a pas, pour 
l'instant, de prix de vente, ce 
qui ne veut malheureusement 
pas dire qu'il est gratuit ! 

présente une petite merveille: sa 
nouvelle machine à écrire élec-
tronique ne pèse que trois kilos 
pour 	une 	épaisseur 	de 
6cm.. .mais ! ! ! !...elle est en 
plus dotée d'une vraie margue-
rite et d'une cartouche à 
ruban ! ! 
J'avale mon Big Mac de travers, 
et j'ai une pensée émue pour la 
France, mon pays d'origine, où 
les imprimantes à marguerite ne 
coûtent pas moins de 15000 
francs lourds. Car ce petit bijou 
de Sharp ne dépasse pas les 
400 dollars. Moins de 4000F ! 
Quand le vendeur bridé m'expli-
que que la petite Sharp peut se 
connecter sur la quasi totalifé 
des micros existants, je craque 
et je m'effondre sur le tapis en 
pleurant. 

Une main secourable s'abat sur 
mon épaule. C'est celle de la 
femme de ménage. 'Hé ben, 
m'sieur Ordine ! Z'étes encore 
endormi sur la machine à 
télex ? !'. Je marmonne quel-
ques mots d'argot, histoire de 
me donner une contenance. 
Puis, transi, je vais me réfugier 
dans le placard des programmes 
deuligneurs. Le seul où il y ait 
encore de la place. Là, à l'om-
bre des cassettes en fleur, je 
commence à rédiger ce papier 
en songeant que si j'étais vrai-
ment allé là.bas, j'aurais ramené 
des tas de photos exclusives. 
On aurait donc pu augmenter le 
tirage du journal de 5000 exern-
plaires cl faire passer son prix <a 
12 francs. Finalement, vous 
l'avez échappé belle. 

Kid Ordine 

BRODERBUND EN AVANT 

REVENDEURS, 
JACK TRAMIEL VOUS PARLE! 

ADAM EST MORT 
PAIX A SES CENDRES 

QUE VA FAIRE APPLE? 

SHARP EFFEUILLE .A. a'gy.r1A P UERITE ! 

L'ORDINATEUR SANS 
FIL ET SANS CLAVIER 

0 



DUR LES DISQUES! 
lull 	runtunnliu dnliqu, Arun 	visent vous 	y alles, 	arnonhs'oi 	ro 
(1 (titis tiro'ient(, au Consumer v(1Yrfryo 	en 	tcholnnl le 	1yn 

how (t 1 ns Volas p,rr Ounrk Ih0lr5aUf 	de 	parole 	Sweat 
pouf 	A{sl)l1! 	lit,, 	tic, 	III 	of 	Mit t;ttkar 	Il 	do 	Mrrromint, 	(nul 
r ttmu:il, 	Pout 	10()5 	dopera, pour 	I' tqurvnlunt 	de 	100() 

1,11 arvrrorn doux millions an franc 3 	peut 	reproduire 	des 
ctynm, 	rt 	propoqe 	tern ctipu Sons 	tnrnnràtq. 	AngiAuc. 
clin, 	(le 	10 	Morjn:,, 	I ôqutvil. russes, 	ospegnhi 	et 	ullr 
Il,r► t 	(1rr 	Gj 	118(1tuottos mend 
•.o(rg)lr,!, 	II 	so 	l)rfnflt:hn 	airoc- 
Itfrnnr►1 	Jun 	If► 	/c 	of 	it) 	MIC r ~---~- 
un;lltl 	fldc(rhhilo 	1'lf11orI;rrI' 
I)1!C)l)fIvtf 	polir 	In 	II(I 	et 	tic _~ 
ruble 	? l)OClnl 	t►r,ur 	Io 	In 
(:c)nutnuiu 	(1u 	1atlt,!: 	tcçoig. 	II 
Ut' 091 pn`i Oncoru cOrr)tertIr 1.1 
Il-;tf on Eninc11, II faut naloutt'l 
Iii 	prix 	(lu 	billot 	cl avion 	Orrin 
inn,. 	11SA. 	r:fi 	(lui 	I(, 	mreuleo 	:i 
tilt 	prix 	nonnn.d. 	Cocu 	(11t, 	ri 

IBM 
DU NEUF AVEC DU VIEUX 

1(;JMA 
2 I-, gill 

l tf 
VtAj 
4f h;k; 

dossier Las Vegas 

MSX, CA PASSE OU CA CASSE ! 
Let (apon,11a n,r(nn oilseen((rn tit 
Ill 1111Ihtt1lf 1I1x I (.rt; (1111!;, 111;11!: 
cula nil saur.11l t.tIl(nr, ;tl1tuu1 -il 
I't►n rc flu tit fil,; 	 10 
Mu:lrsn(t tmis tr.iv,ullrot pour 
envahir I'AnIf11l1Iuc nt (nus la!, 
moyens seront bons. pour hr vir 
.Î fnt obj{lctIf, y coImprs; G4l1!'.el 
los prix et (nut rilu1rtl ti 1,.ur (.t 
pat nu ça 
I.i,ç (1Otivl'1I1tt'•; Ct.i,tll 11r1IC 11ll1tI 
brt tci : ,1 I .t•. VeU,r ; 	nn.l)t! 111! 
tt'1o,lln,'.,nr IIN1' 

A SUNY 
SONY. t n plus do ses deux motté 
le' CHsSi(iues nl (In soli lecteur 
3.5 pouces, proscrite ln (III .141 I. 
un rridunitiqta enOIiI ;Ivr;c cI;tvinr 
r(tCr,,lnlqrn sépaTO, deux port 
Cirtouches nt un licteur 3,f, 
pouces 	I11 	rt 	Rn(jardr;/ 	fil 
phnln ,,It c r•,t :upr,rhr! lurttna 

A PANASONIC c. 
PANASONIC •  retient 	nOIli;turnl 
celle conlipratlnn ;lvrc un (Irivn 
3,5 pours: IntrsSlri !;ur son Cr 
3300 qui comporte cri plus un 
pav6 numérique, 	I u; rrtafilue.; 
Contre n;iturn nn I'nftr;un p;l!t In 
moins du mot de II ;icrno1c (Jo pl-
lotnr un ra,)pnktorrul,rt 

ri 	 VJ R 

oe
r7 . 

A PIONNER 
PIONNLIt titIlI cit lui titi'! ;I un cl;r- 
vier rn(:c irugIiI 	do Inulin l)(;llllr; 

Nmlr; ';.Ivlr►n . (life III ( nsurnar 
hrtw 	':rr;rtt 	s'IntlLlnl, 	rrtttn 

•„ I (•I 	1 	1 	r 	1 	( 1 1r f If III ell 	t 	I n 	,il .t 	, tt l s 	t 	t l: 
qui cv;uil chus ;I .I.Ick Fr;trnittl, nx- 
p ► l'; ;(Artel tin (;nrnlnnllnrn, pour 
ort?hnIIni is;r rmtwiIln tjnnnnuur: 
hr,w .'i I'arnr}ric;llni,,, ( ;t'; Vu çjas 

oblil)n Loin penin , i'ouvrent, Ir; 
public st, run rtr) In.t ;~In ver'. In 
stand Alar l, pour iVict uvnr ;wric 
'1tllprtur tint•t vitilrlr. prnto(luanl 
t,,, v;l(Jurss Inrmui 1I1!:•;illlulhnrt 
par rill ; r1r;lps. 'Ili vr,nni tides 
tine (tnuro, Iona rt ,avlf p;ct encore 
prilt" 	omit (hure plu!; tard , ro- 
rush , rn•Itncrtpllnuit 
r,,vunrni riait; rinux hnurn; (lnux 
heure, plu: tard, nnljn, un iip- 
,rnnrl I ;raiv~u ru 	(inn1ur ur titi
~Avadl, 

 
 venu (nul !;pur;I;(lu1initet 

In;n,(lurnr Int ynsilrI Al irl 	'llur!, 
dun (n (;nrltlulnrlr :;(leve d;ln : nml 
nor;i,nbIt n';Iv,rit {,:I!. III 'ou 
vnrl' p;u urn rIuuu,lr,t,nirIlu, Iter 

nitn,1111( I 
I.I .l;lck abat !;I; u;arin!t ';;1 pull -
Ilqurt rrrct 'hirpIH Inn; (►uriulteail 
runs pour III!; plus h.t!: lifix (ln 
pluri, II !;I; p;►In In Itxri run 'iunlir 
rlrux Jffiilnnttn!t (IIff(uiinIC!;. cit;u 
t:unit ut•uiIlrt!; %ol)( ivl!ibfl url I,lu 
!;HurUr ,. {hninunl! 

;I I)rnnllrun t 1lrTIIi((i rt!it ue11uut 
Innnl r.unip:l(lMu, .rvnv I" •u nr:lut ririo 
tJ:ltutIulc XI , cu unit (tnnnr1ltI.1 .nlx 
ui:Iiutnur!i 	rill 	tu(,un i'tlIclite 	tir,'; 

mluuhnn-uix lnstjuclnl!; qui iiie1Uuut 
d(,1, 	I a uttn.;lun dr, h;Mn, s"11, 

li1tlln 65 XE Crmurr •tnrl 111)111 
'irtulIt{uui n tille ru,n(pnitn h4 Ku. 

;1 111115 IG,rolutLbn (I1.titlI niult rill 
:17O I97, I I nlrn(ntt; (lr;1plur!nu ;,  

r I t .1 un ba((Ifln ;Ivnr lnctIur (lo 
hsqur.11r; t1Ufn1rl) 	t'rl' cel;hnu 

Irl(•; hl-11, 4,1 :h.hUr Inc•. huriexir't 
;1Ux 4IuI1Ilc5 	Ile; 	tic ;l(Innr i 	11 .nt 
(gal . •iMjIav ,, nl ,IInfrc, iii 	nut , 
ont I.itiuitt. 
cnff ;ti C1IlAVI1)F0, un nrinriiti, 
1r()rICIl? aver cI,lvtrrr 1!nrn1i.lhln 
ti uns un hniitnr tjIjanIcrIuu fn 
ur0up.Iut Ilfiux lnctt.uns x1r, III!;' 
rlurlln . 	tun Ir1nil.tI cI,1'.:ltllnt ut 
on b,l•; tie 0.(Inm1, avec cI.tvun,r nn 
gIutflfflIt Crllel{1101npt 	I.I il.uiiuiii 

IIS 	uitotIrIur 	pnrl.lI)lo 	rl'l11IACl(l 
•.ait tun I'orIl(n,(u,n p()IpIiiI' ,Int 
Tn1e':poft. deux purl!; x.,urinuichc'; 
I,, un Inrleui IIx: t;l!:!;Cllr; hntI"i)rr: 
I, 	r1t•:lII,Jl 	(tü 	;IIllr)llr•: 	dun I 

11(uln III: cl (I 111111 pn1:,I.t I 

1.1 photo Ili, t;A!;IO M!;X I'V-/ 
n'est p;v; nunprnuluu ttu, Irl, milt!: 
vous pOuuni III vrilr Ante!; nTu(l 
F,(ftc iIulrIlu, (► nUIuqiuc Ir;unrç,uhi:u. 
i;'n"It III ;r)al: t111 Ttirmu;ee M(l', I 
NI,nr)n tqnticr nn pl;I!Nln$uu flour ut 
no?rec r:lavlàr nu {eicoi ivrt In 
Iirnnn,:r MSX Ir:InrIii n I 

YAMAHA, In rllaho1Ur, I.nl louDeUr.  . 
,IluI:1ru1 	di, 	bruit 	rit 	rio 	IIIIJ ;Irlcn; 
Iver, urn ntU!m(ly lus ;t helIi, 

IIur,un(c 

to ;VIItA. CANON, :;ANYO, DAI 
W(1(). MI NA)I I ;III rt YA:;f(lt:A 
re;tent plu; rl;lsslqur,s, ,Ivuc rtr,!: 
rrmilhIe: inlctitlquin; ,1 cIIII;c (uII 
nous 	r:or)uu;ti';?;u)II 	au(uurnI'huit. 
In;lI 	Is prftp;trnni !iurcrnt,nl rlunl 
(l1111 cita :n, IL: fill vont tend nut 
nlflrnu p;r; rnstur on qunrm dc )n-
lotrtn n;tn , Aout luira 

Ci>i 	.Ir:cc .'~ulrra 	finis no 111;111- 
que lecteur do (Iicnluu(,ltns dui 2 8, 
3 5 nl', 1/4 j)nrucit, hniliur IInx 
lOn!uon pour nlilIlIpller le nuuuthrut 
fin ports c;utnur,hn ;, ~ntnprhrt;ln 
Ins, 	jiy;tick : 	dit 	trines 	tir. 
lomnt ut n111 toute . Ir, ; xU1Itm°, 
Crayon upUqurt lit inAtln uni mlfel 
pruprarnrn;ihIr,. 

{'aur Ins softs, iiIn.tr pnrhIbinn. 
ils sunt i;ur;Ml ll (nut; 1~1, ou du 
mote:, r•,n prtp.1f,uUnn 

2:,G r:nclaul.,, ', nlurlly; Ir,xtn, 
!,rrr,llinp (irUmnI:u1 ni vn► IIc.,I, . f rNrr nr rr r'r !'r 	1 ,I 	.tl 	I 	I s 	. ,Ill .l ,n 	11, 	Ilei, . 
I) r.lilhsrlurr;. 	un 	ornr;u, 'u;n uJi 
G`,(iC (p;lr; url 1i5(;o? n 	ut turn 
thin 1), un prnrrt;r,nur (1r;tphl 
tinta, rill pour I1, '.nn, fie ';I!lf in';I 
in►bgmn , nut vhrtl;lblu el;iviisr, nuns 
Jar) fin c;lr.ictltrr,', Innrn.11lr►n:tnx, 
1 tri belt !;finit, un putt tuttlt;;utnui, 
Ilnn mirer r.,lrtuurhn, In hiller 
Atari rnslrinnt nt 4 r,an;lux snno-
rn!; 
I n 05 XEM, !elrs rn viul.uuuIn, 
l;nitpwtr (u';l!rl',1 11 (;anaux so 
narclt ;IntulLullt i, .Ivor 114 liar 
tflltrIriur", Is;tr r;Aut;II nt urn /ttnn-
rlurt rlr! IO ?/:i Unainvr.. C'n!,I III 
nfllIon ,cu ;tu M`;X Yinrnhyi, !'pb 
cl,111%111 tint III Ilnl'induit 
I r: p, XEP r, ;I urn vun!tluun I►ur 
I,Ihlrt rl(1 XI , ,Iver: fill nitrtllnlu :►  
{,nurnn mn0ur.hrnlnn nt un Inc 
tour rill rlinlusuiIln: inln(rn 
l it 130 XE n,;l vel 115 XI Mels ilii 
12(1 Ko itr, (IAM 
;nlnut tus'; ;:turco ;, luth h(sr.1 l 
Ir'; lJtti';r im Al,iri I nihil, -.n nu 
Ione .i rt vhir1 t;n!; prtr •i'i.uuli In 
!;Ilmll tin M.ut, In li!, XI v.nirii.(lI 
1711 slmI1arl: Int In E111 /I I'II) 
nIuIl.Ira 

tfrrfr1l1I 
(llfll(

i 
1g 	I I (._ 	Irl.ilyl 

l 	.1.1_ r 1 I (I / I .~ 
J_1 ___  

Aar) Xl 

SOFTS MSX 
voici I;I II•;II, nIIIc1nIIn tlos Intll-  
r:titI , (11- .nhi(ntns nu un noun . tun 
prlti:1r,1t1on 1111(11 Ii,, M:iX Vuur~ 
y (:nuyr, n voit'; 7 

ACTIVISION 

Pillait 
PlttnIl II 
Rlvor roll 
Koyntone Knporo 
13nnu rItIçjor 
DoCufthlon 
Nora 
7ar1I 
Ghontbuxtern 

ASCII 

Ookoeukn ware 
Boomerang 
Drunk out 
Crazy Qullotto 
Dnnfyar X 4 
t_xcbnngot 
Funky mourn 
Golf 
Highway star 
In11ç(un 
Ix Ion 
Kung fu 
Minos 
Mnrino battle 
MSX 21 
O'mnc former 
Palm 
PlnonippIIn 
Popery the flnh 
Rotors 
Snnn 
Squlnh'om 
Tnticn 
Tawnrn 
Tole bnnny 
Tosnun 
Tetra horror 
TrinI nkl 
TIrbont 
Turmoil 

f3RODEROUND 

Chopllfter 
Lode runner 

ELECTRIC SOFTWARE 

Buzz off 
Shark hunter 
The wrack 

HUMAN EDGE 

Mind prober 

INFOCOM 

Zork 

( is nIenix.(tnme tJeuII,n. nt C n1.t 
uni, ;ln.(nlnue litipl cit ; cunlrn In 

;ic 	rt!: I 	t ' 	111' 	 r M Jllt 	I 	I A, 	lulsr un iii 11 	( 	1 
pmnInilii emr)(slu .1 tlrtj.1 Int r;ur 
nnnl rlr, ".I;Irtntnnll', n ;t rend( 
111A ria deux In;tchirtn!: I 	I► rn- 
InlOrn, In 13O ;; (. coin (omni 1211 
Ko (lit (IAM (cnrtifii 	In Mac t) 
Ilmlr fill prix tint :1!1!1 dntl;u!; (a 
(ul!; ►no!n!; chum qui, In Mu: I), 
I;untILt tutu I;1 !tnr.nnllr, Int f2() 
:;1, I)ui!; 	llt1 f, 12 Ku (u:nuuuuun In 
I,It Mas; I) pour !,fl!I tlnII.u' (:t 
for; Ieoh' cher (Joni Ir, I.11 
Mar, !) 	Ces Iiuux ver ;lute;; milt 
dits coIitmutt tanin, IIOM Ili 1!11) Ku 
(comic lu Xa {(nul In M;tr 1 lion. 
n ,.hiohm, Ins 1 1 1 nu II y nn .fuel 
p;nn1n)r(( 	( c n:eIispt.lklrt ii;uCn:n,i 
Inn;+ 	j.nIuu.iu : 	Ile 	eta 	imynr 	,lu 
nombre sins :i(Inn! publie ;), 1 
minuit. 	Urtl,IsIsItnr; 	(Mac 	1), 
f;1I cuulnurs (lus Mt(, n ,t nnlr ri 
hl;lnr,) vel prur;n';;cur Ml;I;iIt1ll(1 
lits Mrirüel.t (In nl(nuu fille Ir. 
M;IC), tutu, 1rsinsil,ucn, nis.ultun Ille 
(Int M;tc it nn ;►  ill'), IIe Cumin 
Inter de r11r;rlunlIn!; Irttr(drü (M.fic 
:Iu!1I;l) , un port c.u1eUchn (pi' 
Iii 	;Ir•,), 	:1 	r;.t nn itnx 	';Umuni'. 
(Mac 4), urn tnumn1.(tu, Minis 
pour cruouulul Art.; r,ylltIriUsfiur!; 
u-x(nirunu.I (Is,nS lu M;IC), un clil 
viril n!J1nbrIllun ( ►:Il; In Mum), uni 
{rur.nrt;;aur r;p6g,11 (leur In qr:t 
Unit du t:iuuunr (.(lnr'. 1.1, III 
!►;u1) 4 pr►r1,. vill 	 n iimn 	({,,I•t 	I 
i1ac), 	111111 	'i1lrII11 	(itutirllllll:'a 
(pcl'i In Miic), lion Il?:I'f; (Int 
~N;tc rill i1 ulnux) fil Neil lutistl.tr:n 
;nuls; (Mec ;nrlti, uciti 1.nr'.n) 
(nui rin1Ix vrtr;► lnrlrt IIe I'AIIlIl 

Zork Il 
Zork III 
E n c h n n t n r 
Sorcorcr 
WhItno un 
Sumptct 
Dandllno 
Gnlsxy çIuldu 
Sonntnikor 
Ctt(hroiutn 
Inhdal 
Plnnot 
Stt,rcronn 
Sunpendod 

KONAMI 

Suporcobre 
Time pilot 
Sky )n 4)unr 
Kunç) lu 
Golf 
Pinball 
On 1101)0 
Kings valley 
Hyper rally 
Tennis 
Magical trou 
Track & fluid 
Truck Si field II 
Hypor sports 
Hyper nports II 
Circuit rIan(Ie 
Comic bakery 
Antortic ac(vonture 
Monkoy academy 
nIIIInrd 
Athollc land 
Joplrangor 

LIFEBOAT 

MIcronpuII 
C-CormoNnr 
Word Muir 
1) bano 11 
MuIt(pinn 
t3nalc 00 
D-Mnto 

LISP COMPANY 

TLC Logo 
TLC Lisp 

SOFTWARE PROJECTS 

Manic minor 
Jet not Willy 

Lits cutins sn t1nnnn, ça arrrivu, 
Oil follAchit, ça vinnl 	nt pull 
II y ;1 In 	(r;ln,;tis at In 	'1111) ;IL; 
dont n(► us voici ,lvnns Ilt1j1 
p;trlf. I it Inuit city !li ça c;v;!tIl n 
Co no r;ur;l pa !t 1(U1c do Inplciltc 
all it, tutu II 

r1OIjvnt.(li 	Ist1I11I111u1 	I11yutmn: 	(in iux 
9nu; 11 M. ~.yi1tllrt► r, Ile (Jrt!,tlnn 
run 	ll~,r uni: r,rf;c 	ru I)I It;l) 111, I 	 I 1 (I 

	

r 	I I1 	mist 	,t ;r;,ur,h :.Ilnil,lir t 1 r, t tl 	II 	M 
n(uilni .it 	esUdtIw; lr.(1nnt)r.11lhIr!uos 
,tl{tnrpn:,lhln, 	hr,rin)rt 	ml 
tnnllc. Ifml (M.I1:.lu , ;I), (iI .dell 
1.11 ';uun1 (MIf, lul!;I) 1)uux 
;itsg uOn•t 	;;nul 	rli,itnnllllu : 	In 
It ttti: ut 	lut 	I n(It 	I re 	Irtnrtltrslir 
couleur serein vunrlft 'III( tinlI ut' 
nl In Inelnrlr tin IIL:rtutIiiu! , :1', 
(►n,ucus ;;uny I',(1 llnlllr'., nl;li!~ 
il !Ior;l I.lif fine {Ihirurlllen nIit,Iuit 
In 130 ';1 ciccntu{I:Itlnrt minus tncl-
ltllnur crtrllrrtlr, (l'Ail Ilrivu ni 
d'une !tnurl!i {(nul hill) nlnttIem. 
at In r,2O til, snnuiilt1!ur, ':IiuurI!l lit 
dnnx drive!; Itou( !1!1!1 rintIl;ul; :;i 
•f bl;tl!i uutth!( {null, I n 111r.1l,+ rlor 

lit Mac fill It(ninIl pinfn I,r (lsuninns 
in r,mnludutr p►ullr;tlnntu 	;{Ir 1.111 

quoi ,1 t;i), In,tchÎnn!, ,r,l.l un In 

1 )Icifil InI(n()rfl r;n1n1111tn,lnt tut 1., 
►Inl► r, un trrI1tnInIu11 tilt tirxmy n 

unit (Jc!tlInrl IIe IlcIintre nil stil till 
1(t;Uri Ilr.tphillua tuer Its prix tint 
',U tInl1:trtI, nintrSIIrt Ilrtn !.nll I.1 
vrtrriIun heal, ';i r,;l tntbrrcIn, il 
cuintlni lout In t,nntusmIe, t,n con 1 
Ir;Uutttr1, 	In 	Clntnlonf,nr; 	vi ni 
ment .1 stols!; Intl Id,;ei, In; 
Illll 	'(illi 	(iruvin 	Il'.IChlufit 	tic 
IAlani. nit,lIli .Iver, des 1ui1nIssI 
r ut .inrutu rit II1l;: prix p.u rnl(s il', 
vont Hurt tltlilub!, do !l1rlvrrr 
Mrtrrll► , souffle fil 1nnrIln I 

'?i- 

111M o, ,JMraiur .t i.ut tst.tUrirup' 
CO(nn( rl'nllnrlt nul I n.etivn, C'n ;i 
(1'iWIttiis I;1 suitln choc quill ;fit 
rats';l 1 I;Ilru. Oui a pu voir l'an ' 
n(n dertttue un mod(Un do Cut 
omcl1n;ttouir rbcs II,Ichntto 0it1,nIt 
A l'.utt; oil pmti.(el Onfnrui.II, 
l'6ms,;st(►n 	diI11nulm 	do 	I f 1 
(c(LI;til c(:nlllüu1 ; Ll rrte(n nt;l-
clilrtu ,trhnlu'r. ,lu unitnr.hA noir 1 
Nnw-York par IIachetIn). )nn 
c(.IVIQ►  till uIrIn(nllrl, !;Il: pl.';Sliills 
IQ!; all I;ls des p1qunrnIIes of In 
pen do shrInux tilt -;.t LnhniCuUnn 
nl,tdc In Ilonl) Kllnll l,llS:;l1l:nt 
prilyueInr tutu ,iult.11'; srmrAn 
Aujttim(Tuf on trouva •tux I Tats 
Ilnls un I'C ,Iunlnl nulnullull~. 
iivr;r: rl;lvuisr tllnc:lnIr!uln ut !nItn 
hrlx 	i1vtiC 	mi111l1usn 	CuincsIt 
otirhts :lux alnrlt(iur;, rill !iOI) S 

Vous .Ivor hlon III un 111M avec 
r111111thtlr cculr,ur {utr ntlr; tins 
:, 1)01) 	(wllc!; I 	Ilmt 	In►Il;► t1nn 
dI'Atii tt,ld, 	putt-r?Iin 'l 	(lilas, 

I n!; IPtns do chef tiiuiuiitn fill' 
whin( 	Iles 	t-:ntunItlulxn!t 	, 	I as 
Vntl,r; 111 vlsIlc .tu 1nIIInitl fill 
r.nn;Ilur,lnuts; vi!:;1111 ,) cnnrlutlrlr 
tu ts i tutu p;title (III In;uch0 Inutt- 
111,rl 	till 	l.Hllsr rrl,ttnlrtn, 	nUm.lte 
A1;1r1 nu M!;X, II;; r;n •turn sunt( 
ttitli Itis tirs 1.li1I1 nun n:unInri,utn:n 
tut pass!;u {seul nst;,rynr run Inn 
Irnr dan,; In 01,111 des nlbrh,lnit: 
nrlv;ltllssrtullt- IIsi null rinitc nit's  
clrull r+ un In 11u;uuu;ht r,iUuluAnu 
rllll .1 lour lmtti(U nil r!u'II!; :;'.► I- • 
1nAI.11ntu1 .) In t;otlt(uAru I 
iaut-hlrrt un pull pI(valIn{ttrrnux, 
vol ;t I nn rrltnlrlurl, vos pin• 

1 I II'; •,u I 	I,1 Ilnln 	Cn It lit II 	rl II' v.l 	1 	I { II 
III-; l.In.n A (.1sir(;nir, Asnlu.tui oil 
nI1nlrtn 1i1nnn ;nix 1nl{tu1I;tllnrIs I;1-
llun.lisns nu 1ntArlr,Iinu!t 7 (Ju'.) 
C1i1.t lie hnuhuit, not ii; Iff(1r111(Itl, 
uiû'. In iltni!; Ile mill nuns Illvisn' 
Inn!, Int nnnthll; fiat t:ulul,u;;nnL; 

I(rtll.ullt!i (dint( cr+ {►1.111 Inllnl, II 
til;1 lint•; eullmta 1 (I ni'.? nH(1Irtit' 
IIe vins rill 11 ii (,Iltnn.u. I .II ' 
yin 	II 	Is!1 	111' 	Ir 

1 

1,111,Iuutti' 	h1Llu,r 1uUt, 	Ill' 	'.11•. 	'.11111 
hInhlrtgi. 	II 	n .1 	II •nsIlnittu 
II'yunx II •,n Il1r1t1l+ lll:urn ,1 1,1 
r.,tllurtcho clue vine, vnyui nn 
lnnsclIrr 	!;uur; 	;.,I 	thus 	uni 	qui 
cnn t lnitnt 4 Ko (lit (►Ingl,lnlnln 1 t 

tout raCt n'est dur, prnvisouna et 
In ,Junior v.t do nouveau felmils; 
vols inu tn ll pour Alin ramp( tro 
par nn nouvel ontli ti n1atIr IamU(Cil 
r I ui onAnr,t le (toux parole fur, 
X,1 of qui sera d'nAboitl piA5nnle 
aux Inormals. 
An, (►ell, In J rid XJ vatll turc ,I,t-
IIr,n;lt; • 

Mals non. catir(, ,I cost pour 
,lunlor, %l 111M In IrISMi' 
d'nIhnnd .lu nI,upnn c'rs!a une puri' 
CIII((CI1InI1Crt I 

du MO!►  par nier( ni sen prix 
hnitisrra tin kern stu,n!;lhIus foul 
An Marl pinaurnUArnntnut 
Ct)ulip.ttIhIli ;ivnc I niuuu:trmae ver - 
s;lnn 	(;Itlul1liuti In 	l'l(I ;;(pIl 1) 
I n I01/1(1 ,rra rnnittul.lcI1 11x1 In 
tUI) Ailes. In ciu1uI.tssl fill (this; Ile 
Juin, sa cuIu.lt:1i11 !iurl Ile I?I►  ho 
of !;tun prix p;ullcnlAtr,rnunt 
Cnnlptt111It- 
lurll v;l Herr prlut In mieux pool 
nn.; Ilyn,lntlt{nns t:n11111.ttrlulr!;, 
nirIrnnr url souscIrn dun multi', 
;((lues 1li(u uu r( 11,1111 111 elide 1 

1~ 
~luU~`i1 .1... 

Ifni l';►  pintllanllun ? (:'nul vuslt, 
vt11C. .lVut/ lull; voire MX, velu. 
.svl+i Urtl1 un IIlu(llfirvlrnl .Iver: 1,1 

IIItuClM) 11 nIinn)(tu hl.Iryr.I1Cu •bill 
!n 111'. luth ; run vutln nlllin.11nul 

I 	Voll'. 	,1uIII 	nlltilllll1 	nIIl11Ilral 
Itiv.11ulnnnl 	colin 	i:,utntsnitn 

!I,tu'. In vnnttrt Inn vntln Inhnl 
I; nt;l In tullnn.lnl nn {trnl!I.tnllnu 
Elul housse polir I;Ille Lluu (nul 
1 n quit vous vouloir ,1 vu,I(n IrIlittl 
iIrvuII tu 	f.unllll( tntilnnt 	Aute 
myut tu Alnutilm, ';1 visu!; ,tvuil 
1 II► ll)Iltlssit 	titi 	Vust 	till 	B1ttvt1 
(lour tins us.,u(Ii'', (11111 I.1 sitiut (itt 
1rt{1lnuvn II us',t itu. illi IItnl, fil 

1 ((tiiip nu stmt lIt(iiu JI,t; .I tofflos 
le LIt111Unt I Iil1 $ pont( umttit 
ver! ;une nn 4 Kin, un Il Ku until 
IIeave 11'1+:1 (tots 

n IeAu:stn ,Ivnc fils:; IIIA lu,itituul 
tutu) vltU!; vt)yni 0 I';(vItuul Inl.1lt 
t,'it 	till 	rl.uyntl 	UdtslltJr 	pour 

I.t Ititnm l''n1 iHoitts nt ilIiil 
ClI11I1lt1, I;nitr .IvU1I,. vl(ni lit pi1lt 
tullr.t!lhl+, mini'. il '.'uni Incl II 
suit 	It,u 11 	nn 	vnsy.lil1t 	tue 	tutul}•; 
aunt: urn lstiutti1t I 

LES NOUVEAUTES ATARI: 
TRA MIEL N' EST PAS MORT , IL BANDE- ENCOI ?L ! 

THOÀ41SON:  
L' ENVAHISSEUR! 

LEJAPONAI.;- 
LE ROBOT F., I-I_ ivf;x 

9 



avec ce qui suit . ' II resta son-
geur un instant, grommela quel-
ques mots à propos des formules 
magiques si complexes, prit une 
profonde inspiration et continua. 
's, look hall, take jar, w, look 
bed, go trap, take cloak, wear 
cloak, look cellar, take key, u. 
open draw, look draw, take key, 
e, n, go ladder • open chest, 
throw key, take sword, take rope. 
d, s, open door. go door, throw 
key, climb building, take wood, 
d, s. throw wood, e, look pool. 
fill jar. look fish, catch fish, look 
fish, w, go bridge, n, take 
mouse, n,w, remove cloak, throw 
cloak, go gate, empty jar, n, e. 
fill jar, w, go gate, empty jar, 
take cloak, climb bean, throw 
mouse, go path, go valley, s. 
throw rope, climb rope, give 
cloak, take box, open box, take 
map, look map. d • n, e, go har-
bour, go boat, look boat. go 
cabin, take torch, go hatch. n, go 
island, go hole, light torch, take 
jacket, wear jacket, u, unlight 
torch, go boat, n • e • go south-
east, go cliff • jump over, swim, 

- Asgaroth ? Jamais entendu par- 
ler. Mais si tu veux, je peux te <, 	! 
filer un tuyau pour TI-99. 

Vous pouvez me... quoi ? 
Un tuyau, banane. Sur certains. ̀ ,. 

modules, notamment Munchman,  
lorsque tu tapes * i + , c'est a 
dire shift 8. shift 3 et shift 8. tu 
accedes a un mode Test.  
- Je... 	Mais 	vous 	êtes 	le 	- 
Démon ! 	 Q 
- Mais non, banane, t'as qu'à es- 
sayer ! Bon, tu me gonfles, bye.' 
Un éclair de fumée jaillit au centre 
de la pièce. Lorsqu'elle se dis-
sipa, l'elfe avait disparu. Le mage 
se précipita vers le sol, mais nulle 
trace ne subsistait de cette mer-
vei lleuse apparition. 
'Dommage qu'il parlât cette lan-
gue incompréhensible '• pensa-t-
il. 'Mais... Peut-être mon vieux 
livre des sorts peut-il m'aider ?' 
Il se dirigea d'un pas chancelant 
vers l'armoire branlante, et tendit 
sa main noueuse vers une éta-
gère. II ouvrit le livre à une page 
signée. 
Voyons. _ . 	Language 	spell... 

Compréhension des langages... 
Prononcer a haute voix...' 
Il alla se placer près du penta-
gone et commença à marmonner 
de sa voix usée. 
'Aztec Tomb, premiere partie, par 
tous les Kartheuser de l'enfer, 
que le CBM64 maudit et l'Atari in-
fernal te soient retirés a jamais si 
point ne parviens à la solution 

par le menu la prochaine fois. 
c'est Transylvania C'est super. 
tu verras. Bon, je repars, si t'as 
besoin de moi tu me fais signe.' 
Hosgar Artémis était prostré 
depuis déjà quatorze secondes 
lorsque l'éclair qui commençait à 
devenir habituel jaillit. 
'Salut, kid 1 C'est encore moi 
Je te dérange pas. au moins ? 
Non, comme ça a l'air de te pas-
sionner, je te file tous mes bons 
plans. Celui-là, c'est pas de moi 
parce que j'ai pas de CBM64. 
c'est d'un copain, Carré, il s'ap-
pelle. Sur Matrix, pour passer les 
niveaux sans combattre, il suffit 
de presser en même temps les 
touches shift. run/stop, commo-
dore et ctrl. Balèze, non ? Mais il 
y a mieux ! Accroche-toi, Anas-
thase, ça va faire mal.' 
Le pauvre mage n'avait certes pas 
l'intention de bouger, trop occupé 
qu'il était à trembler comme une 
feuille. 
'Pour Ghostbusters, et j'espère 
que t'as vu le film, banane, si tu 
as plus de 10000 dollars et que tu 
n'as pas réussi à arriver au tem-
ple de Zuul, l'ordi te donne un 
numéro de compte en fonction du 
nom entré et de la somme d'ar-
gent gagnée. Mais ! Car il y a un 
mais... Tu m'écoutes, pépère ? 
Mais si tu rentres JKL pour le 
nom et 40051202 comme numéro 

	

/ 	de compte, tu seras ipso facto 

	

0 -~~j 	crédité de 86000 dollars ! T'en as 
.--- -C- 	f beaucoup, des plans comme ça, 
f 	o - 	toi ?' 

	

d 	Il disparut. Une idée parvint fai- 
 blement au cerveau surmené 

—, d'Hosgar Artémis. Il va encore re- 
. 	 : venir... 

~5. 
	/ —` 	A peine cette pensée formulée, 
/ 	 qu'elle s'avérait... 

-- 	! 	 A f' 
masque qui est dans l'hôtel. Le 
popcorn s'achète avec le dollar 
qu'on trouve sur le cadavre, car il 
faut le fouiller deux fois, et le 
bouger ! Et pour entrer dans le 
labyrinthe, il faut avoir la petite 
boite, attendre que le téléphone 
sonne et dire Zorch. Le plancher 
se dérobe, et on arrive dans les 
souterrains... C'est pas banal, 
hein, Marcel ?' Le vieillard était 
entièrement replié sur lui-même, 
tentant vainement d'exorciser le 
démon en esquissant d'inutiles 
signes de croix. 
'Calme-toi, pépère, on est pas 
aux pièces. Par contre, tu vois, 
j'ai un problème avec The Ouest, 
je ne sais pas comment entrer 
dans la grotte. Tu saurais pas, 
toi, par hasard ? Non ? Tu lis Bi-
douille Grenouille ? Tu devrais, 
c'est vachement bien. Y'a un 
autre truc qui m'angoisse, c'est 
Adventureland. Alors là, je suis 
complètement dans la panade. 
Ah ! Un truc que je te raconterais 

A,. 

Le vieux mage se redressa péni- 
blement. II laissa planer son re- 
gard pâle sur ses alambics et ses 
grimoires poussiéreux• d'un air 
las. Une pierre philosophale (rai -
nait dans un coin de la pièce, 
mais Hosgar Artémis n'y prêta 
pas attention. Une bougie vacillait 
au rythme des vapeurs brûlantes 
de décoctions étranges qui se 
préparaient Malgré ses efforts 
redoublés. il n'avait toujours pas 
réussi à invoquer Asgaroth. le 
maitre suprême des forces du 
mal. Il regarda une fois de plus• 
comme il faisait chaque soir 
depuis... bien longtemps, le pen-
tagone sacré tracé sur le sol à 
meme la pierre. Il se rassit, ef-
fondré. Bientôt trois siècles qu'il 
tentait vainement ce contact... 
Une lueur brilla dans la pénom-
bre, déchirant l'obscurité qui 
s'épaississait. Le mage tourna vi-
vement la tète. Dans le pentagone 

'se tenait un être petit et difforme, 
mais dont les traits n'évoquaient 
pas le Mal. Il eût un mouvement 
de recul. 
'Qui es-tu ? 
- Je suis Obéron• à ton service, 
humain... 
- A mon service ? Alors. ô Obé-
ron, roi des Chambaz, pouvez-
vous me dire comment faire pour `, 
invoquer Asgaroth ? 

go beach, go forest, n, climb sta-
tue, throw jar, take diamond, d, 
e, look wall, plug diamond, go 
passage, light torch, end part 
one. A peine le dernier mot pro-
noncé, des étincelles fusèrent au 
centre du pentacle Une désagréa-
ble sensation de déjà vu lui par-
courut l'échine. 
'Alors, mon pote, t'as essayé le 
truc de tout à l'heure ? Parce que 
sur Texas, j'ai mieux. 
- Oh, non ! Pas vous 
- Oh si, mon petit vieux. Ecoute 
un peu. Dans Strange Odyssey, 
pour sortir de la piece hexago-
nale, il suffit de faire Pull Rod et 
Press Roil. Le tableau s'éclaire un 
certain nombre de fois, nombre 
qui correspond à l'endroit où l'on 
se retrouvera. 1. c'est la grotte 
d'arrivée, 2 la jungle carnivore, 3 
une pièce pleine de méthane, et y 
en a plein. Tu vas rire, j'ai eu 
542534 clignotements, et je me 
suis retrouvé chez toi. 
- Vade retro. Satanas ! Que Luno 

le Maudit te bouffe les entrailles r 
- Pourquoi tu t'énerves, petit 
père ? C'est pas fini ! Après ça, 
si tu fais Feel Plastic, tu revêts le 
scaphandre. Et tu peux refaire 
Pull Rod et Feel Plastic autant de 
fois que tu veux. Par contre, j'ai 
toujours pas trouvé comment 
soulever le tapis. Alors, Feel 
Plastic, et tschaw...' 
Eclairs, tonnerre. il disparut. Le 
vieillard s'effondra, terrassé. II 
prit sa tète dans ses mains, et 
commença à geindre. 
'Mais que faire, ô puissant Lusti-
ger, pour contrevenir à cette 
monstrueuse mascarade ?' 
Avec appréhension, il vit les 
contours du pentagone s'illumi-
ner. Sa lassitude fut à son comble 
lorsqu'il parvint à distinguer les 
traits d'Obéron. 
'Alors. Joe, tu m'as appelé ? 
- Pardon ? 
- T'as parlé de Masquerade. 
non ? J'ai un copain qui a un 
Apple, Denaux, tu connais ? On a 
trouvé plein de trucs. Par exem-
pl e, pour se débarrasser de la Si-
nister Figure, il faut porter le 

•o; /0 	, 	, 
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 aft, papa, t as un MtnItel . 
Parce que j'ai des codes en pa-
gaille ! 
- strzkybgzytdkmbxywzktg... 
crouic. 
- Si tu es sur Marseille, voilà un 
plan d'enfer: 16 91 95 91 77. 
C'est quoi, ça ? C'est un PAV qui 
permet d'accéder au 615... gra-
tuitement ! Génial, non ? C'est 
Banane 	qui m'a filé ça. Sur 
613. y a un truc pas mal: TBDGT• 
et 33723. Là, tu vas te marrer. Tu 
veux mieux ? J'ai mieux. Tou-
jours sur 613, 192000359• puis 
ECA49010 puis envoi. Et tu sais 
qui c'est qui m'a filé ça ? C'est 
The Cunning. mon pote ! Lui-
même ! Ca t'en bouche un coin, 
non ? Bon, tu m'excuseras, mais 
je dois me tirer ! Bye !' 
Le corps inerte du vieil homme ne 
bougea pas lorsque pour la der-
nière fois la lueur disparut. A dé-
faut d'Asgaroth, le mage avait 
gagné l'éternité dans la mort. 

Créa 

DYSAN SAUVE LE SOFT 
Les disquettes Dysan vous 
connaissez. Mais saviez-
vous que cette brillante so-
ciété californienne possédait 
une filiale en Ecosse qui 
s'occupe aussi de protec-
tions ? COPYLOCK est une 
protection déclarée impirata- 

ble par leurs auteurs. Elle est 
destinée à ('IBM PC. Nous 
l'avons confié à nos meilleurs 
pirates IBM pour vérifier la 
validité de leur argument. 
Les résultats bientôt ! 

Scratch TRACK 

Dylan 
Software Services 

consulté 	l'oracle 	électronique 
et, entre une alléchante offre de - 	

( ._ 	
, 

distribution 	de 	disquettes 	car- 
rées et une très sérieuse propo- 
sition 	d'importation 	d'ordina- 
teurs à une seule touche, nous 
sommes tombés sur deux an- !r` 
nonces 	pour 	le 	moins 	surpre- 
nantes: 	Atari 	et 	Commodore 2 	 J 
cherchent des importateurs pour 
la France ! Ce sont les importa-  
teurs 	actuels 	qui 	vont 	être 
contents ! 	Atari 	France 	et 	Pro- 
cep vont encore 	nous accuser- 

ORE~EIEUS : 
~.FS RiVFS QtITTEFN't' . ÿAVIRL 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
DEVENEZ IMPORTATEUR EXCLUSIF 
D'A TARI ET DE COMMODORE! 

LE GOBELET D "OR 
C'est le trophée du 5ème 
concours international de 
créateurs de jeux de société. 
Celui-ci a été remis le 15 dé-
cembre â 18 heures, j'ai donc 
plus d'un mois de retard pour 
vous l'annoncer. J'avais 
perdu le papier dans la boite 
a gants et j'ai repris mes 
gants hier a cause du froid. 
Ce concours est international 
parce qu'il y avait des fran-
çaic ET des suisses. Les pre-
miers prix empochent le Go-
belet d'Or et le Gobelet 
d'argent. Ils vont immédiate-
ment se saoùler la gueule au 
troquet du coin. Les autres 
candidats primés reçoivent le 
Pion d'Or, et non pas le 
"PONT" d'or comme ils 
l'avaient cru. Ils repartent 
déçus en jurant que l'année 
prochaine ils liront mieux le 
reglement. 
C'est Claude Leroy qui a dé-
croché la timbale avec son 
jeu de stratégie: GYGES. Je 
n'ai strictement rien compris 
a la regle, ce qui confirme a 
quel point de tameniabrlilmê 
intellectuel l'in surs arrivé a 
force de parler politique avec 
le rédacteur en chef. 
Le concours (international) 
de create urs de jeux est or-
ganisé par le service des af-
faires culturelles de la ville 
de 	Boulogne-Bitlancourt  

Vous pouvez vous renseigner 
pour les inscriptions 1985 au 
numéro suivant: 604.82.92. 
Que la force soit avec vous. 
Je vous signale que Pierre 
Berloquin faisait partie du 
jury de cette année, sous 
l'appellation contrôlée de 
LUDOGRAPHE". Comme 

chacun le sait, Berloquin est 
l'auteur de jeux informatiques 
particulierement nuls, dont 
NAJA et MODERATO 
COMPUTABILE se r<évele nt 
comme les fleurons de la vi-
var_rté française en matière 
de programmation. Mais tout 
cela ne doit pas vous décou-
rager pour autant. 

• .Joseph Monod-Poli  

Les organisateurs de chaque 

salon prévoient toujours un ac-
cueil et des services spéciaux 

pour les visiteurs étrangers. Le 
Consumer Electronics Show n'a 

pas failli à la règle, tout était 

prévu pour que chacun puisse 
trouver chaussure à son pied. 
Un ordinateur était notamment à 
la disposition de ceux qui cher-
chaient un produit américain à 
importer dans leur pays. Tou-
iours curieux nous avons donc 

Paul Kaufman et Geoff Phi-
lips, bien connus par les pos-
sesseurs d'Oric puisqu'ils 
étaient à la tête de Tansoft, 
la principale compagnie à dé-
velopper des programmes 
pour l'Oric-1 et l'Atmos, vien-
nent de quitter la société à la 
suite "d'ennuis" pour fonder 
leur propre compagnie, Or-
pheus. Les trois premiers 
titres à être édités seront 
trois jeux pour Oric, et les 
mauvaises langues murmu-
rent (et vont même jusqu'à 
dire à haute voix) que ces 
programmes ont été écrits 
durant leur collaboration 

Jacques Deconchat est un 
auteur heureux, il a trouve 
une super combine. Apres 
avoir écrit un premier livre de 
programmes intitulé finement 
"102 programmes pour 
Apple", il a cherché et trouve 
des nègres informaticiens 
pour adapter ces program-
mes sur d'autres machines. Il 
a pu ainsi sortir 13 bouquins 
de "102 programmes pour... 
et y faire figurer sur la cou 
verture son nom en lettre de 
feu alors que le nom des 
nègres adaptateurs sont relé. 
gués sur la page de garde 
Apple, Commodore, Texas. 
Oric, Sinclair, Thomson TOT 
Thomson M05, Alice, Atari. 
Yeno, Philips VG 5000. Exel 
vision et MSX ont ainsi eu 
droit à ces superbes pro-
grammes adaptés moyennant 
une somme de 100 à 120 
francs selon les ordinateurs 
concernés. Nous espérons 
que les nègres ont tout de 
même recu la juste rémuné-
ration de leur travail. 
Tiens, mais au fait comment 
sont-ils foutus ces fameux 
programmes ? Oh, vous 
savez, ma pauvre dame, les 
débutants se contentent de 
peu, une REM par ci, un 
PRINT par là et ils sont 
contents, ils ne faut pas affo- 

L'organisation de Micro-expo 
n'empêche pas Sybex de sortir 
de nouveaux ouvrages. 'Ams-
trad• 56 programmes' par Stan-
Icy Trost est un recueil de petits 
programmes pas très marrants, 
mais qui peuvent vous servir si 
vous ne connaissez vraiment 
rien au basic. 'MSX. 56 pro-
grammes', c'est la même chose 
ruais pour MSX. Deconchat et 
sa série de '102 programmes 
pour. .- édité chef PSI va bien -
tôt pouvoir créer une secte t Il 
pourra d'ailleurs recruter Pierre 
Morisaut et Eric Ravis qui sor-
lent chez Sybex, 'MSX, jeux 
d'action'. 'VG 5000, jeux d'ac-
tion' et 'Commodore 64, jeux 
d'action' qui sont tous les trois 
des recueils de 18 programmes 

de raconter n 'importe quoi, 
nous n'avons pourtant rien in-
venté ! Quant à la nouvelle so-
ciété Galaxie , constituée récem-
ment par les anciens d'Atari 
pour distribuer Atari, ils vont 
nous maudire, à moins Qu'ils ne 
reprennent les deux importa-
tions offertes et qu'ils vendent 
un ordinateur hybride d'Atari et 
de Commodore. Dans ce cas là, 
nous suggérons un nom: Mata-
dore. l'ordinateur ollé ! 

avec Tansoft. Les program-
mes suivants seront destinés 
aux MSX, au Commodore et 
au Spectrum. Mais plus à 
l'Oric. Chat échaudé craint 
l'eau froide. 

f. 

0 

ler ces bonnes gens qui vien-
nont d'acheter leur premier 
ordinateur. Les programmes 
faciles font 20 lignes, pas 
plus, et les plus difficiles arri-
vent quand mémo jusqu'à 
quarante lignes ! Par contre. 
il y a une page entière d'ex-
plications pour chacun des 
programmes et le débutant 
est 	ainsi 	complètement 
guidé. Prendre un guide pour 
vaincre 	une 	montagne ? 
d'accord, mais pour une tour-
milliére ? 

de jeux pas trop tuai foutus. 
'MSX. initiation au basic', de 
Rodnay Zaks vous offre 248 
pages de formation au basic 
pour moins de 100 francs: pas 
de problèmes, vous cri avez 
pour votre argent. Un bouquin 
pour les enfants, » Commtodoree 
64 • premiers contacts', et un 
bizarre 'Alice • programmation 
en assembleur' ferment la rnar-
che des nouveautés rte Sybex. 

DECONCHA•r FS'i' UN FSCLAV'A(~f S'1'1': 
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pour étaler la pâte de votre 
gâteau favori et vos amis en 
seront éblouis de joie et de 
bonheur intense 
(Ahhhhhh...IIéluia. 
Ahhhhhh....11éluia !). 

J.R. 

M AT. • . 

DISTRIBUTION DES PRIX 

SET DE SOURI 

DOCTEUR, FAITES QUELQUE CHOSE. 
Les 26 et 27 janvier à Colo- 
gne 	

,• 
 se tient un congrès de 

"Micro-informatique familiale 
et médecine". Avis à tous les 
cacochymes et autres crou-
lants, vous pourrez bientôt 
réaliser votre auto-diagnostic 
à la maison, devant votre télé 
favorite. Je sens que vous 	 z. 
commencez déjà à mieux  
aller ! 

Le Temple d'Apshai est un 
bon logiciel d'aventures pour 
Apple. il est francisé et distr i-
bué par VIFI-NATHAN. Son 
excellent rapport qualité prix 
nous l'avait fait entrer en 
bonne place dans le Soft Pa-
rade, la fiabilité des copies 
nous l'en a fait sortir. C'est 
lui qui gagne sans conteste 
le Ringard 1984 de la plus 
mauvaise qualité de copie. 
Nous autorisons VIFI NA-
THAN à aposer un autocol-
lant de cette haute récom- 
pense 	decernée 	par 
Hebdogiciel sur les jaquettes 
de son jeu. 

La société Mouse MATe 
Company vient de sortir un 
ustensile que j'aurai peine à 
nommer et dont le principal 
intérêt est que la souris 
puisse rouler dessus sans se 
salir les pattes. Le matériau 
est du caoutchouc silicone 
haute densité qui ne colle 
pas à la peau de la souris, ne 
lui arrache pas les poils et 
l'empêche de glisser. Le pro-
duit s'appelle Mouse MATe-2 
et est vendu 9,95 dollars. 
Vous pouvez vous servir de 
cette chose indescriptible 

HEBDOGICIEL 
ET LES PIRATES 

L 	. e sir 	':• _ --i -1- 
méro 64 n'a pas ete apprécie de 
tout le monde. Nombres de bou-
tiques et de personnes alpes 
nous ont écrit de belles lettres 
très officielles. avec accusé de 
réception et tout et tout. Dour se 
plaindre et demander des droits 
de réponse Les faits rapportés 
dans cet article sont basés sur 
une enquête menée par deux de 
nos journalistes pendant p!u-
sieurs semaines et tout ce qui a 
été écrit est basé sur des faits 
précis s'appuyant sur des preu- 
ves et des témoignages que 
nous avons vérifiés. Une chaîne 
de boutiques que je ne nomme-
rai pas. ose mème se poser en 
défendeur acharné de la lutte 
contre le piratage alors qu'elle a 
abrité en son sein le plus grand 
copieur que la France ait porté. 
un comble ! 

Pas de droit de réponse donc. 
sauf pour Bernard Savonet. diri-
geant de quelques petites revues 
bien sympathiques comme l'Or-
dinateur Individuel, Votre Ordi-
nateur. etc... Nous avons en 
effet écrit que les copieurs ven-
daient les produits de leur infa-
mie par l'intermédiaire des peti-
tes annonces de l'Ordinateur 
Individuel. Ils ne se contentent 
bien évidemment pas de cette 
revue et sévissent dans tous les 
journaux qu'ils soient spéciali-
sés en informatique ou pas. 
L'Ordinateur Individuel réprouve 
et censure systématiquement ce 
type d'annonces. Celles que 
nous avons vues lors de notre 
enquête avaient miraculeuse-
ment réussi â passer à travers 
les mailles du filet, on ne peut 
pas tout voir ! 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 1 	minute .. . 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! saires â l'utilisation de ce pro- ART.6: 	Le 	prix alloué 	pour. le 
Rien 	de 	bien 	original 	dans gramme. concours trimestriel sera remis 
cette formule, pourtant nous Bonne chance! au plus tard un mois après la 
essayons 	de 	faire 	quelque Règlement: clôture du concours trimestriel. 
chose de différent: nous orga- ART.t: HEBDOGICIEL organise ART.7: Le présent règlement a 
nisons un concours perma- de façon mensuelle et trimes- été déposé chez Maitre Jauna- 
nent tous les mois et tous les Vielle un concours doté de prix tre 	1 	rue 	des 	Halles 	75001 
trimestres! Et avec des prix récompensant le meilleur logiciel PARIS. 
dignes des programmes que du mois et du trimestre. ART.5: 	HEBDOGICIEL 	se 	ré- 
vous allez nous envoyer! ART.2: Ce concours est ouvert serve 	le 	droit 	d'interrompre 	à 
De plus, ce seront les lecteurs a tout auteur de logiciel quelque tout 	moment 	le 	présent 
eux-mèmes qui voteront pour soit le matériel sur lequel il est concours en avisant les lecteurs 
leurs 	programmes 	préférés réalisé. 	L'envoi d'un logiciel en un mois avant. 
sur 	la 	grille 	récapitulative K7 	ou disquette 	accompagné ART.9: 	La 	participation 	au 
mensuelle. d'un 	bon 	de 	participation 	dé- concours 	entraîne 	l'acceptation 
Pas de jury, pas de décision coupé 	dans 	HEBDOGICIEL par les concurrents du présent 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in- constitue l'acte de candidature. règlement. 
tervenant que dans le choix ART.3: La rédaction d'HEBDO- 
des programmes qui devront GICIEL se réserve le droit de HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal 
être 	ORIGINAUX 	et 	FRAN- sélectionner sur la base de la Foy 75008 PARIS. 
CAIS. 	Si 	votre 	programme qualité et de l'originalité les logi- 
n'est pas tout à fait au point, ciels qui 	sont 	publiés dans le Sera déclaré gagnant le pro- 
un de nos spécialistes vous journal. gramme qui aura obtenu le 
dira comment l'améliorer pour ART.4: Ce sont les lecteurs qui. plus fort pourcentage de vote 
pouvoir nous le proposer à par 	leur 	vote. 	déterminent 	les par rapport à 	la totalité des 
nouveau. 

 
meilleurs 	logiciels 	mensuels 	et programmes reçus pour un 

Pour participer, pe, il vous suffit trimestriels. même ordinateur. 
de 	nous 	envoyer 	vos 	pro- ART.5: 	Le prix alloué pour le Ainsi, pas de favoritisme pour 
grammes 	accompagnés 	du concours mensuel sera remis au les ordinateurs plus puissants 
bon de participation ainsi que plus tard un mois après la clô- ou très diffusés. 
toutes les explications néces- ture du concours mensuel. 

BON DE PARTICIPATION 1 
NOrn 
Pre rom 
Age 	 Profs ion 
Adresse 
N telephone 
Nom du programme 
Nom du materiel utilise 

déclare être Fauteur de ce programme qui n'est n une imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce piogramine reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rèmunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magnet que (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d utilr;atir,n du programme Les supports des program-
mr. -, Publie; ;ont (r)nsCr1r> ; n'oubliez donc pas den faire une copie 

DECOUVERTE D'UN 
GISEMENT DE COULEURS 
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APPLE 

VENDS APPLE II + 64K -t 1 
drive + moniteur vert + 
controleur + carte langage. 
RS232C. couleur, synthétis-
seur de parole + nombreux 
softs et joystick: 9000 F. David 
CLOUGHER Tel: 760 87 86. 

VENDS Base 48 + minuscules: 
4500 F. VENDS Disk Il d'APPLE 
+ carte controleur : 3000 F. 
Christian LAROSE Tel: (71) 02 
26 14 (après 19 H). 

CHERCHE logiciel pour la pro-
grammation en assembleur ou 
une carte langage assembleur 
(si elle existe) David MERLOT 
Tel: (94) 43 26 10 ECHANGE 
Carte Langage 16K APPLE 
contre soit un drive, une carte 
80 colonnes, une souris. Laurent 
AELION Tel: 958 34 97. 

ATARI 

VENDS ATARI 2600 VCS + 5 
cassettes -- 1 télé NB : 1600 F. 
Tel: (4) 405 77 24 (après 18H) 
60000 BEAUVAIS. 

VENDS ATARI 2600 + 5 car- 
touches 	4 poignées : 800 F. 
Tel: (84) 75 13 18. 

Enseignant RECHERCHE pro-
grammes pédagogiques pour 
ATARI 800 ou 800 XL (pour 
classes primaires). B. LECOUR-
TOIS 54 rue des Alpilles Appt 
89 80000 AMIENS. 

CANON 

VENDS CANON X 710 4 cou-
leurs : 1500 F. + ca rte XM 100 
4K: 320 F. + carte fichier 380 F. 
+ 1 livre X07 Jeux et program-
mes (valeur 110 F.) Vendu 70 F. 
Alain VIVAU La P!eiade rue 
Basse 30360 VEZENOBRES. 

VENDS CANON X07 + impri-
mante + carte mémoire XM 101 

adaptateur secteur AD 4 + 
un livre de programmes de jeu 
"faites vos jeux avec canon X07" 
Le tout avec carton d'emballage. 
housses d'origine, manuels 
d'origine et le tout sous garantie 
pour 4000 F. Martin MASSOT 
Tel: 976 35 59 (après 17H). 

VENDS configuration complète 
CANON X07 comprennant: 
Unité centrale de 16 Ko RAM -+-
carte mémoire de 8Ko + carte 
fichier + 9 K7 programmes de 
logi'stick + 1 K7 de 50 program-
mes divers + listings -- livres et 
documentations + cable ma-
gnéto +- imprimante graphique 4 
couleurs -'- adaptateur secteur 
pour X07 et X710 + housse et 
emballage d'origine Prix intéres-
sant à débattre. Monsieur RA-
MEFISON 11 rue de Norvège 
44000 NANTES Tel: (40) 47 88 
92. 

COM. 64 

VENDS COM. 64: Flight simula-
tor II: 250 F., BC's Ouest for 
Times (disk): 150 F. Chess 
odessa: 100 F.. Tool 64: 250 F.. 
Pitfall (K7): 50 F. Pascal 
GRANGE Tel. (75) 04 78 57. 
(après 18H). 

VENDS pour CBM 64 K7 de jeu: 
Hero: 130 F., Star fight: 140 F., 
Chiller: 40 F.. Space Walk: 40 F. 
VENDS autoformation au basic: 
200 F. Monsieur ALLENBRAND 
5 rue du Manège 68100 MUL-
HOUSE Tel: (89) 45 33 37. (le 
mercredi, samedi après midi ou 
dimanche). 

VENDS COM.64 Pal Secam + 
livres d'utilisations +- magnéto -+
nombreuses K7 de jeu +- As- 
-sembleur / désassembleur + 1 
manette spectravidéo. Le tout 
3200 F. -f Télé NB UHF VHF: 
500 F. Olivier POTONNIEE 2 
carrefour croix rouge 75006 
PARIS tel: 548 29 70. 

RECHERCHE programmes de 
gestion de compte en banque et 
budget familial. Monsieur MON-
CHAUX 7 rue Camille Blanc 
95190 GOUSSAINVILLE Tel 
(3) 988 48 52 (après 17H). 

ACHETE CBM 64 * lecteur de 
K7 pour 2500 F. Maximum + 
tout livre sur le CBM 64 et 
échange progammes. Visoud SI-
SOUK 40 rue Edouard Vaillant 
93170 BAGNOLET Tel: 859 69 
01. 

VENDS COM. 64 Secam . Peri-
tel + magnéto + guide auto for-
mation + manettes +- livres + 3 
cassettes: 3000 F. Nicolas 
GRIMM Tel: 296 14 41 (heures 
bureau) ou (3) 033 18 38 (après 
19H). 

ORIC ATMOS 

VENDS ORIC Atmos 48 Ko 
22 K7 + 14 jeux en basic +- 4 
revues. Le tout 3500 F. à débat-
tre (valeur 4800 F.) Olivier 
BOISSEAU 9 Vallon de Calonne 
33360 LATRESNE. Tel: (56) 20 
56 05. 

VENDS Oric Atmos 48K Ram 
Peritel •- Synth. Vocal ORIC 
Moniteur vert TP 200 + 110 lo-
giciels - 3 manuels. Le tout 
3300 F. Patrick HENRY 105 
avenue Aristide Briand PARON 
89100 SENS Tel: (86) 65 01 64. 

VENDS Oric Atmos + magnéto 
+ 7 K7 + 7 livres + 1 K7 
enreg. + Cable Din ' Jack et 
cable DIN'DIN pour magnéto. : 
3800 F. à débattre. Thomas 
BOUSSER 57500 ST AVOLD 
Tel: (8) 792 61 97 (après 17 H 
15). 

VENDS ORIC 1 + 100 jeux + 
plusieurs livres de l'assemblage 
du 6502.: 1500 F. Le tout 1500 
F. VENDS aussi GP 100 A + in-
terface pour ORIC : 2000 F. De-
mander Emmanuel au 831 21 
08 (entre 19 H et 20 H). 

VENDS ORIC Atmos 48K 
complet en Peritel + K7 dé- 
monstration 	manuel + livre + 
2 manettes de jeu: 2000 F. 
Jacky PAIVA Tel: (59) 51 16 28 
(Pyrennées Atlantiques) 

VENDS ORIC 1 48Ko + Peritel 
+ aIm. + Secam NB + cable 
magnéto + manuel + Oric pour 
tous + programmes: 1800 F. 
Monsieur MICHENET 81253 
Square de Touraine 36100 IS-
SOUDUN Tel: (54) 21 35 40 
(heures des repas). 

VENDS Oric 48K + Peritel + 
alimentation + 25 jeux + nom-
breux programmes + livres +- 2 
K7 initiation au basic + 2 joys-
ticks + interface + magnéto 
compatible + cordon raccorde-
ment.: 2500 F. à débattre. Mon-
sieur GRANGE 16 résidence 
des Acacias 91540 MENNECY 
Tel: 457 26 18. 

VENDS ORIC 1 rectifié + mo-
dulateur NB + Peritel + Alimen-
tation + K7 -. livres. Le tout 
2000 F. J. Christophe GARNIER 
Tel: 254 83 92 (de 18 H 30 à 19 
H 30). 

ACHETE ORIC Atmos Pal +-
magnéto ou modulateur NB (si 
possible): 1500 F. ou CBM 64 
pal au même prix ou bien VIC 
20 + magnéto: 1100 F. S. GUE-
GAN Route du Hayo Saint Thu-
riau 56300 PONTIVY Tel: (97) 
39 84 88 (après 17 H). 

VENDS ORIC 1 + cordon alim. 
+ manuel 1 livres + 10 Mi-
cr'Oric -+- 100 jeux: 1800 F. Tel: 
543 37 20. 

SHARP 

VENDS pour PC 1245. PC 
1251. PC 1401 Imprimante + in-
terface K7 CE 126P: 650 F. 
Serge SCHANG Tel: (40) 33 13 
33 (apres 18 H 30) 44230 St 
SEBASTIEN SUR LOIRE. 

VENDS PC 1245 sous garantie: 
500 F. M arc ALEXANDRE 33 
rue R. Wagner 02100 ST 
QUENTIN Tel: (23) 64 16 33. 
VENDS PC 1251 + manuel ins-
tructions 230 pages: 800 F. 
Monsieur BONENFANT 49 
place de la Mairie Jouy le Potier 
45370 CLERY ST ANDRE Tel: 
(38) 88 75 08 (heures bureau). 

VENDS Sanyo PHC 25 + sythé-
tiseur de son + manettes de jeu 
+ cable magnéto +- cable Peri-
tel + 10 logiciels.: 2000 F. le 
tout Monsieur TIBI Tel: 775 32 
50. 

TEXAS 

VENDS TI 994A + magnéto + 
cordon + 1 module Parsec + 1 
module Retour du pirate + K7 
jeu rétro II, la tombe du sorcier 
(2 parties). Golf (2 parties). Bul-
lard. PPCM et PGCD (K7 4 par-
ties) + manettes de jeu + nom-
breux livres de programmes +-
K7 le basic par soi-mèrhe, ordi-
nateur livré dans emballage 
d'origine - livres accompagnant 
+ nombreux programmes sur 
K7. Le tout (valeur 4000 F.) 
Vendu 2500 F. à débattre. Sté-
phane BATTISTELLA 75 bis rue 
Michel Ange 75016 PARIS Tel: 
651 34 91 (après 16 H 30). 

VENDS pour TI 99 jeux et pro-
grammes pour l'ordinateur fami-
lial Texas Instrument Tome 1 et 
2 + la cassette du basic par soi-
même + TI Invaders + Munch 
man + chisholm Trail + jeu 
vidéo 1 + blackjack et Poker + 
les nombres magiques. Le tout 
en bon état: 1465 F. (possibilité 
vente détail) Régis ESCALONA 
3 bld Eugène Delacroix 65000 
TARBES Tel: (62) 93 62 59. 

VENDS TI 99'4A + cable + ma-
gnéto + module Munchman + 
K7 programmes + 2 livres: 1200 
F. G. BOIRON 15B rue P. Curie 
42240 UNIEUX Tel: (77) 61 62 
73. 

VENDS TI 994A console + pe-
ritel + cordon magnéto CS 1-CS 
2 + manuel + basic étendu + 
manuel et cassette + paire de 
joystick le tout: 2000 F. Jeux et 
programmes pour TI Tome 1 et 
3: 110 F. Pratique de l'ordina-
teur Ti Niveau 2: 45 F. La 
conduite du TI 99: 50 F. 2 no 99 
Magazine + 4 K7: 160 F. 7 no 
99 magazine et revue améri-
caine: 175 F. module Parsec: 
200 F. Boitier d'extension péri-
phérique: 1300 F. Carte RS 232: 
900 F. Cordon parallèle GP: 100 
F. J. Paul DUPONT Tel: (85) 34 
44 47 (71000 CHARNAY LES 
MACON). 

VENDS TI 99!4A -+- manettes de 
jeu + magnéto K7 + modules + 
cassettes Pirat. Jeux rétro I et Il 
Assembleur + nombreux logi-
ciels sur K7 + importante docu-
mentation: 3000 F. Gérard PES-
QUE 59242 TEMPLEUVE Tel: 
(20) 91 65 66 ou (20) 79 21 41. 

VENDS TI 99:'4A + modulateur 
+ manettes + magnéto K7 avec 
cordon + module Basic étendu 
+ Basic et BE par soi-même + 
aide à la programmation I -i 
gestion privée -+. gestion de fi-
chiers + TI calque +- parsec .+ 
football 	Canrwars i- jeu vidéo 
-+ magie des nombres f 2 
livres (50 programmes et jeux et 
programmes BE + poste télé 
NB (Valeur 6000 F.) Vendu 
4500 F. Monsieur OUERE Tel: 
(4) 458 86 52 (après 18 H). 

VENDS pour TI 994A nombreux 
modules neufs sous emballage 
d'origine: 200 F. pièce ! K7 
Tombe du sorcier, Billard et 
Golf: 75 F pièce. Didier DE-
VOGE 54280 SEICHAMPS Tel: 
329 00 24. 

VENDS manuel Basic étendu en 
français: 40 F. u- livre "Jeux et 
programmes pour l'ordinateur ta-
milial Texas Instrument Tome 2: 
100 F. Pierre BUTTINI 8 rue du 
Maine 69330 MEYZIEU Tel: (7) 
831 74 50 (après 18 H). 

VENDS TI 99.4A + cable K7 
parsec + TI Invaders ! blasio 
+ Car wars 4 Tombstone city + 
livres de programmes. Le tout 
2000 F. Thierry GROS Tel: (7) 
855 00 82 (après 18 H). 

VENDS TI 99'4A i Peritel 
adaptateur + cable K7 + K7 
manuels: 1000 F. Mini mémory 
I. K7 démo. 1 Livre initiation a 

l'assembleur: 600 F. Interface 
Secam: 500 F. David GEL-
DREICH 18 rue Chateauneuf 
06000 NICE Tel: (93) 96 75 26 
(après 18 H). 

VENDS pour TI 994A minime. 
mory i manuel français Shift: 
891 F. i burger lime. Speech 
Editor: 215 F. i cars wars, TI 
Invaders, Z Erozap: 160 F. 
pièce + Musicmaker: 289 F. + 
2 K7: 90 F. + livres + revues: 
17 F. RENZO CALOGERO 28 
lot le qat 31490 PIBRAC -foi: 
(61) 86 02 75. 

VENDS TI 99/4A + basic 
étendu t magnéto i cordon r 
adaptateur pal Secam + adap-
tateur Peritel i manettes + 2 
cartouches r 61 jeux en K7 i 
50 programmes: 2000 F. Tel: (7) 
824 98 35 (le soir) 69006 LYON. 

VENDS TI 99 4A , cordons 
manettes i basic étendu 	mo- 
dules - livres et revues: 2000 
F. Mrnrmemo+re Prix à débattre 
Olivier CADAERT 8 avenue des 
Tilleuls 78320 LE MESP41L ST 
DENIS. Tel 461 81 60 

VENDS pour TI 99 4A: Mini me' 
moire -- manuel en français TI 
LOGO: 750 F. chacun + RS 
232C + TE2: 2600 F. j syn-
these vocal - Speech Editor: 
1800 F. Lot indivisible sur mo-
dule: Parsec: 200 F., Munch 
Man: 200 F.. Trombstone: 150 
F., Car wars: 200 F., Blasto: 200 
F., TI Invaders: 200 F., 
Wumpus: 150 F. Bruno MOME-
RENCY 33 avenue Paul Bert 
92190 MEUDON Tel: 534 85 13 
(avant 20 H). Le week end. 

VENDS pour TI 99!4A mini mé-
moire (valeur 500 F.) + manuel 
initiation au langage assembleur 
(valeur 1099 F.) Vendu 450 F. 
Le tout. G. LOISON Tel: 080 27 
07 (91580 ETRECHY). 

VENDS TI 994A 	peritel + 
manuel + cordon magnéto 
Pasec, Tombstone city, Othello 
(modules) + manettes de jeu + 
programmes divers sur casset-
tes: 2200 F. Le tout. Pascal 
BOUVERON 94550 CHEVILLY 
LARUE Tel: 687 15 36 (après 
17 H). 

VENDS TI 99,4A + magnéto K7 
+ Manuels: 1000 F. Monsieur 
BIELIAUSKAS 94270 LE KREM-
LIN BICETRE Tel: 726 43 76 (à 
partir de 18 H). 

VENDS TI 99!4A + 25 jeux + 1 
module + 1 livre de program-
mes + cordon K7 + paire de 
manettes de jeux + livre de dé-
monstration: Prix intéressant. 
Tel: (31) 79 83 97 (14320 MAY 
SUR ORNE). 

VENDS TI 99!4A + cable K7 + 
manettes de jeu + synthétiseur 
de parole + K7 basic par soi-
même + module Echecs + par-
sec + Alpiner + statistiques + 2 
livres (valeur 3200 F.) Vendu 
2400 F. Monsieur NGUYEN Tel: 
581 66 48. 

VENDS TI 9914A + synthétiseur 
de parole + Basic étendu + K7 
Basic et Basic étendu + jeu 
d'entreprise + livres de pro-
grammes +- joysticks + parsec 
+ Pole position + Rubis sacré 
!- cordon magnéto -+- prise péri-
tel (en option 300 F.) Le tout 
3500 F. F. DOUCHEZ Tel: 630 
54 25. 
VENDS TI 99/4A + cable ma-
gnéto + manette de jeux + boi-
tier extension + carte 32K + 
unité de disquettes sans carte 
controleur + extended Basic + 
module gestion fichiers .5- ges-
tion privé -+- Ti Calc + music 
Maker + car wars + 5 K7 -t-  

livres 50 programmes pour TI. 
Le tout 6000 F. Tel: (7) 890 20 
96 (après 19 H) Christian JOLY. 

VENDS pour T199/4A Parsec 
Driving démon + 5 "99 maga-
zine" + livres "jeux et program-
mes pour TI 99.4A Tome 2 et 3. 
Le tout 860 F. J. Maxime BEL-
MESSIERI Le Puisat 73240 ST 
GENIX ' GUIERS Tel: (76) 31 
85 90 le samedi (N.D.L.J.C.: 
C'est soit 90 ou 30 car c'est pas 
très lisible alors essayez les 2 
vous verrez bien r) 

THOMSON 

CHERCHE logiciels astrologi-
ques et tout autre logiciel sur art 
divinatoire sur TO 7 70 Mon-
sieur DARMON Tel:(91) 75 74 
20 (après 20 H). 

VENDS pour TO 7 7_aptrac, 
Chasseur Oméga  , Météo,  Pul-
sar 2, Roger et Paulo. Pivgo 
50 F. pièce. Nicolas RIEUCAU 
11 résidence des Longues 
Raies 95330 DOMONT Tel: 991 
80 63 (après 18 Fi). 

VENDS ou ECHANGE contre 
TO 7. Vectrex + 7 cassettes + 
crayon optique (valeur 3500 F.) 
Vendu 2200 F. Sébastien 
t-IOUSSIN 2 rue Jules Valles St 
Elienne du Rouvray 76800 
(ROUEN) Tel: (39) 66 77 84, 

VENDS TO 7 + cart. basic 1 C. 
JENGER Les Pugets Bat K2 
06700 St LAURENT DU VAR 
rel (93) 07 73 43. 

VENDS TO 7 , b.isic  i  Exten-
sion 16 Ko + cartouche Pictor 
+ K7 Budget familial: 3200 F. 
Patrick PRADES I S E S 
d'Aniane 34150 GIGNAC 'rel: 
(67) 57 43 73. 

VENDS TO 7 + 16K + Basic 
magnéto + cartouche Gestion 
K7 diététique + coktail jeux + 
nombreux jeux + livres 3200 F. 
Michelle ELGHIAT 1 Square 
Hector Malot 92350 LE PLES-
SIS ROBINSON Tel: 537 06 53. 

VENDS TO 7 + basic 2000 F. 
+ 16K: 300 F. -+- magnéto: 350 
F. Le tout 270 F. avec K7 de 
jeux. Eric FERRAND Dussin St 
Clair de la Tour 38110 La Tour 
du Pin Tel: (74) 97 18 44. 

TRS 80 

VENDS compatible PC 1211 + 
Imprimante +- lecteur de K7 + 
livre +- notice r programmes: 
1000 F. Marc ALEXANDRE 33 
rue R. Wagner 02100 ST 
QUENTIN Tel: (23) 64 16 33. 

VENDS TRS 80 modèle 1 ni-
veau 2 16K + assembleur 
EDASM + livres mars 82 : 3000 
F. Jacques MAIRE Cursay sur 
Dive 86120 Les Trois Moutiers 
Tel: (49) 22 66 29. 

VENDS TRS 80 modèle 16K r. 
moniteur vidéo i- magnéto -+ 
plusieurs K7 +- livres: 4000 F. 
Ivan SOULIER 84 grande rue 
25000 BESANCON Tel: (81) 83 
28 51. 

RECHERCHE carte RS 232C à 
incorporer dans interface expan-
sion. Echange programmes 
(support diskette) JF OZBOLT 8 
place de la Mairie 58450 
NEUVY f LOIRE. 

VIC 20 

VENDS VIC 20 +- magnéto  -s-
55  programmes sur K7 + 2  car-
touches de jeux + ext. 16 Ko: 
2900 F. (valeur 3900 F.) Mon-
sieur COLOMBAN  no  73 VIL-
LARD St PANCRACE 05100 
BRIANCON Tel: (92) 21 39 59. 
VENDS VIC 20 -+ interface NB 
+ Data K7 -4- cartouches:  Sar-
gon, Avenger. + autoformation 
au Basic i nombreux  program-
mes 4 livres et revues: 1800 F. 
Yoel ATTIAS 8 rue Raymond 
Pilet 75017 PARIS. Tel: 731 01 
74. 

VENDS VIC 20 SECAM sous 
garantie + extension 8K 1 4 
livres pour VIC + nombreux  lo-
giciels. Le tout 2000 F. Monsieur 
DEL FORTE 39 rue Anselme 
93400 ST OUEN Tel: 606 40 
77. 

ZX 81 

VENDS ZX 81 -t TV t antenne 
TV -s 16K .+ magnéto r- cor-
dons ! 2 livres i- quelques pro-
grammes. Le tout 1000 F. (va-
leur 1200 F.) Florian GALTIER 
Tel: 548 07 87 (après 18H). 

VENDS ZX 81 r 16 Ko + cla-
vier mécanique + interrupteur i 
cordons .+ 15 K7 + 6 livres i 
manuels. Le tout 1500 F. (Va-
leur 1900 F.) Monsieur CEDRIC 
50 route de Veulettos 76450 
Tel: (35) 97 88 43 (après 19 H 
02) 
N.D.L.J.C.: En v/A un qui s'croit 
malin et qui devrait travailler à la 
SNCF. 

VENDS ZX 81 + manuel + livre 
"ZX 81 à la conquête des jeux": 
325 F. Monsieur LIGONNIERE 
(VAR) Tel: (94) 33 74 02 (après 
18H). 

VENDS ZX 81 + 16K +- manuel 
+ 9 K7 jeux -+- 2 ordi 5 . 2 
livres. Le tout 800 F. VENDS 
Tilt, Votre ordinateur. Electroni-
que pratique: 10 F. pièce. Ludo-
vic THIRION Tel: 415 41 29. 

VENDS ZX 81 -+- 16 K -+ clavier 
ABS + 3 K7: intercepteur  Co-
balt, Echec, Tiranosaure rex (en 
3D) : 1300 F. Monsieur BETTAN 
3 allée Beausejour 94230  CA-
CHAN 

VENDS ZX 81 + 32 Ko + cla-
vier ABS + 6 livres + 6 Ordi 5 
+- 60 programmes 16 K } 50 
list 16K : 1400 F. + magnéto 
K7: 400 F. F. LEPEUTRE St 
Urlo Languidic 56440 Tel: (97) 
65 23 77. 

VENDS ZX 81 1- carte sonore 
t 16K i- magnéto + clavier 
ABS + télé NB + 8 cassettes 
jeux i- documents: 2300 F. 
Thomas SANSONETTI Tel: 995 
03 19. (95150 TAVERNY). 

VENDS ZX 81 16K i- carte  gra-
phique Ouicksilva +- TV NB s'  
logiciels  + livres: 1500 F. 
Thomas JODER 8 avenue du 
Général Adeline 91170 VIRY 
CHATILLON Tel: 996 57 60. 

VENDS ZX 81 1- 16K -+ Carte 
graphique -+ interface manette 
+ joystick spectravidéo 4.  
nombreux logiciels et listings 
+ livres. prix à débattre. 
VENDS jeux électroniques 
Logic 5. Jean Marc SALIS Tel: 
(61)0961 79. 
Deux classes de cours  prépara-
toires de la banlieue nord cher-
chent ZX 81 petit prix pour initia-
tion précoce. Gabriel AKIF tel: 
994 52 91 (après 17H). 

DIVERS 

Jeune homme passionné  d'élec-
ironique et d'informatique,  dé-
pourvue de moyens. cherche 
généreux donateur de tout ma-
tériel informatique niéme hors 
d'usage. Frais d'envoi  rembour-
sés. Thierry MONTEILLET 2bis 
rue d'Altkirch 67100 STRAS-
BOURG tel: (88) 84 90 07. 

VENDS ordinateur de jeu C52 
Philips +- Glouton et Voraces -r 
Football électronique r Hockey 
électronique + le monstre de 
l'espace " les satellites atta-
quent ► - labyrinthe i superlogi-
que i flipper électronique i.  
Identification r- Rendez-vous 
spatial r logique t nombreuses 
variantes (valeur 3000 F.) 
Vendu 120Cf F. VENDS pratique 
du VIC (périphérique et gestion 
de fichiers): 50 F. CHERCHE 
livres et programmes pour CBM 
64 ,i prix intéressant. J.Muchol 
BOSO 42  bld Vaucanson 13009 
MARSEILLE. 

VENDS interface CGV PHS 
60CA universelle Peritel  An-
tenne Télé Secam pour micro 
ordinateur sur téléviseur sans 
prise Peritel : 250 F. Philip MA-
CKINNEY 127 rue do la Faisan-
derie 751 16 PARIS Tel: 503 01 
48 (le soir et le Wook end). 

BOURSE DE LA MICRO 
6 rue Rodier 75009 PARIS Tél.: (1) 285.07.44. 

LA PREMIERE BOURSE CONSEILLE 
MET A VOTRE DISPOSITION MATERIELS GARANTIS. 
SON DEPARTEMENT VENTE D'OCCASION, 
SON SERVICE D'INITIATION ET DE FORMATION, 
SA SALLE DE DEMONSTRATION POUR ESSAIS ET TESTS. 

NOS OCCASIONS SELECTIONNEES 
APPLE IIE 
	

Version de base 	 10 000 F 
Lecteur Neuf 

LOGABAX LX 500 
	

Disk LX 529 
	

J,I'1PII1  
DF.DD. 500 Ko 

DRAGON 32 
	

Joystick - Docs + prgs 
	

1.900 F. 
LYNX 96K 
	

nu 
	

1.200 F. 
logiciels - livres 
	

1.500 F. 
+ magnéto 
	

1.800 F. 
TO 7 
	

2.000 F. 
SHARP EL 5500 II 	Joystick + prgs 	 750 F. 
SHARP PC 1500 	+ CE 150 + CE 158 

	
5.000 F. 

- magnéto -- Prgs 
ZX 81 	 + Clavier + buffeur clavier 

	
280 F. 

+ MGR - 64K - magnéto 
+ Prgs 

KOALA PAD CBM 64 + log  lecteur Disk 	nous consulter 
Extension APPLE 	 nous consulter 

REPRISE DE VOTRE ANCIEN ORDINATEUR 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous , 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous yrajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs quine peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 

A Iogc*t en anglais 
F Io01ceI en fonçais 

SI vous êtes ABONNE, 	 v leud'a4enture 

déduisez VOUS-MEMES 	
R fou de rcade on 

rap de  jeu d'arcaderapide 
vos 10 % de REMISE 	 E éducatif 
sur le bon de commande.

L ,uangag â jeu néCesSaue 
nouveauté 

nouveau 
RAID OVER MOSCOW. SPELUNKER. BEACH HEAD UNDER WURLDE 

Oamned 	ios+ vises attaquent' cinq Les ctecombes profondes vous alti- Ca ne 	et dire ni the plage. ni tète de Zbomguer en vile sae de salle en salte. 

manures et s•. en »os ie. I,érement rent 	v,tis,,bbcamavif Bonne toute n eud mais cite de pont Vous devez de grotte en grotte a la pourswle de 

0r apn.quenl pour mettra te feu aua aie,%- 	mals preparctt vous au• alta- doncen etabl+r une du Côté du Japon. diamants pas tous recta 	Enculent 

poudres et au. oases nonetqoen eues sournoises des fantômes et au- histoire de leur mettre dans to dos a graphisme au seirice dun Cul 	d'aven- 

tres cviauvo-nouils cos eel 	de Japs ture pa,hCuleeement original 

WHISTLER'S BROTHER SABRE WULF 
votre p41.1 nave a u bole,Qle Sa pre LODE RUNNER 
sente 	vous est 	pourtant +nd.spon CHAMPIONSHIP. DECATHLON D,tes-leavocdesfleurs!Ellesrousse- 
sable pour nous balader dans ce t•cnu Woua qua lode Runner 7 Ça n e.,ste Vous non Craver pas nos yeux 	dix vont bénébquna dans ce loDyvintné 

dddaie 	a 
tic 

nacaiidaçCs 	et 	autres pas 'Et pourtant. vo+unieua que lode éPeu,es dathlMitnsa dans an seul dén,sntOu rh,nDcéiosas Chenal,ays se 

vials Ce batea.r Runner 	le programme réservé aux leu Fabuleux non 7 Et quand on pense voueront pour vous Och e ret an plus 

O.n,as du loyst•ek Loderunnenen Un à ta qualité exceptionnelle de la pro- rete 

LORDS OF MIDNIGHT 1>.IOu 1otolasit Qrnmmation, on craque 

t_eaiSau o 	n and 1 	c est ploq 	' 
ren Saul Quand 1 auteur luolrammD REALM OF IMPOSSIBILITY. SPACE SHUTTLE 

les ordres sur tss teucnestluclavieret te p'am+er Iw conçu, écrit et ,eabé LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE SIMULATOR (MO 5) 

qu .1 roua fourn.t un Cache pour vous pour une équipe de dou. loueurs. Un Et non paslediamam maudit de file. ni Partez à la recherche du satellite de- 

tac•i+Te, la tache 	Un leu d asentiive pare-# génie vous laisse pantois Plus te maudit doé«ile do diamant. ni te mau- faillant et ramenez-le enfle, sur Terre. 

sans 	apo•enhssa0e 	tastyd+qv. 	te de 	d'toutes 	vous 	louer 	a 	doua dit ice de damant. ne le de l'diamant On bon exercice de style pour tous tel 

pied ENSEMBLE ' maudit Île. Mash OArnal !"" maniaques du yoga Informatisé. 

LA13YRINTI SUAVE 
Sr vous Ates une 0.vav*. ce leu not pAS pour vous Car un s++0e perdu dont un 
tabynntne dPt C.,QAratnrann nI en mange/ un Certain nombre peur avoir aider 
de forces pour cagrsev la sorbe 
BACKGAMMON 
Le backpann,on, c eu ta cnmvW xde des 4•checs avec le hasard en prwne. Et ex -
CetWrv+eeer.,ent le crayon optique en'eppC at Quasi- 

STANLEY 
Hntoee on coukeur, en rauque et en PAROLES Si, s+. votre Mos voua susurre 
0e doua conaeds pour enpbr46pder darts la ,Ore et te bonne temrow 

YETI 
Un yeti natsemWe testemynt 0 un grand targe et depths Donvey Kong, cevw 
Ont :a P$cneuse ptotensn b enlever vos pebtea amies A moira d'4tre horno-
teruei jusqu a roc, nous aller bon craquer. 

SCl18A DIVE 
Finies Ce rexeirce avec votre Onc - Et pas n*.nipoele lequel pécheurdepeMsI 
Et D,ev st que ce n'est pas bate, avec les méduses. les crabes, les requins et 
autres y_vvros ose rôdent' 

ULTIWA ZOWE 
Jeu a'action nypor-opale, dens Lequel les &liait$ ont pour le mou+a des r6ac-
boel uranes ' Largage rsachine. oeuf cossa. 
DOGGY 
Ca c'est ova nal' Et de plus. t>.ets test Un petit chem (dont tout le monde s'accor-
de a are qui est adoraôfé) dot traverser une forêt semée dfe,n(cAas. Aidez-le 
3 éviter les piéges qui par5émem son Chemet 

MISTER ROBOT AND FAS ROBOT FACTORY 
Nip,?, enfin in jeu de is qualité de Lode Runner ! Dans lequel on peut Glier es 
gicles tabMsue' Owns lequel J tnut u-gyer Innes b n de raprbt6 que de sirat60ie' 
Antin our. encore- 

SEYEN crrs OF GOLD 
('qrsouRS iele9, parte., a La ISNvJOrverte de rnmbnqup, ou d'un autre continent 
gArNie aléato,r.ment Par se programme Jours-Mz des quartés osCepbonnoens 
de ce feu d'aventures et de 51Tat/, e JAMAIS ennuyeux- 

TALES OF THE ARABIAN NIGHTS 
L'mtûme Jnr vient C'imvnc .,Otro soeur, a-rws peux ch evatnsr de palter A sa res-
Cousvz au long dun pente de plus ovn nuit. avtronf3nt tes dangers do rArsp 
des nuits et une rents Deux versions vous sont puoposàes, rune arec fes tortes 
fSymprx mms pal .ra sponsabes)en rrançssh 175F;vautreh95F,avec ten tea-
tea on ans A vous do choriste' 

DA AS 
Sue Er.en. encore w,usreiriç,tts de la boisson, se tape une viede rave de perano 
et vous ét'909ei roua. !e pMis0rand déIecbve du made, loiir co«Cev J R. le sa-
taud fen b+swO 
CHASE JUGGLER 
Ça s~.ws ue du obté du placard h vCsw4$a et de rErrpire du Metee, pi tdez ni ta 
ntextn_ ra tes huit aStY!ltes 
MATCH POYR 
Loô1xz, vnownez, lifter. passinq-tnateZ et tout cels en 3 0, la sueur en mouse 
A vos ragvenei ! 
BOZO'S NIGHT OUT 
Poitrine 8ar7, beurre comme un coing. Cost que boborv7e roltend avec le fou-
leau a P*ususena AirPC,-b h rentrer chez fin et non dans fes pa4Lunts 
ATIC ATAC 
Gin, mix, wtteau' Pae de panique, la 30 vous permet te vmrte guidée en compa-
grre de votre héros favori , msgvuimi Gnmbwtlarat ou MiesMrar 
PULSAR N 
Un superbee tari d arcade, compétiMa MOS. r07, Toi 70. Aux commandes de 
votre novntte- cured: Pulsar et tentez de détruire toutes sea mstoviabon 

EUYIl1ATOR 
Aut ninmanai. de voue vaisseau, vous devez combattre tous les envahn-
sours 'lois drspO5ai d'une bornane de protection et dun laser 
EYO[UT1OA 
Jeu vJavCM• a NlNents tsrteaus • Our, maxi. d'arabe 0 faudra doserur numanr 
en passant par les d4PErentex étapes de r&vok7Lovi Superbe! 

S JM R GAIES 
C*tArmon.e dov.erture, W>r du pays avec drapeau et Irymne national, vous 
volae lancer dans Iwe feux ohlmpiques en espérant gagner une des hurt 0prevveo 
aulQue0.rj vous paS) C pe r %ngnOn. bah-trap, nape libre et relaie. taut h ta Per 
ctro,100 m nt revers 4 x 100. Pmnasvique A,sqû h 9)umvvo Graphtvne fabuteur 
RspQt1P hors pur 

BIOUIL 
Enfin in Pa c -rnan reptile Ilangaçe machine) pou TO 7 Mars ne vous lasser pnt 
abut N7r/tymla ISO Sold pea plug!ympefnrrprr/a quo tee tanibmgS del rarf9innt' 
RIGEL 
E'plover, N,1ogsphm en monde encore reconnu pour en pcctp,srer ta defense 
avant qui MS pirates fl R sy nrCtutlpni PJ $ Mdlhder V 
SUPER JEEP 
AppoPe 127 nnt amne sur Betelgeuse et vows a targue h bone d'une peep truffée de 
63Cpeis fous nit.! 6re.I+H6nLl. è6ndn NoureuYm!ret.GVCbtru1 sonsCtNnpter 
lea w1ocaitone,' 
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RADAR RAT RACE 
Des chats, dos souris et du fromage dans un labyrinthe. Ça va trésvite. 
mois le graphisme n'est pas terrible. 

HUBERT  
Bonne version de Obert et pas chère du tout. 

O'BERT 
Sans aucun doute possible, le molllouf jeu rapldo pour T1199 Les deux 
premiers degrés do difficulté sont déjà hypor-marrants- ensuite c'est 
du délire voire petit bonhomme qui dolt déjà passer sa vie h sauter de 
case on case. h éviter les scorpions. les serpents. tes pobuloa sorts à 
lunettes et les pierres qu'on tui lance, doit en plus réfléchir pour taire 
varier la couleur des cases sur lesquelles il atterrit, et pas dans n'im-
porte quoi sens. s'il vous plait ! 

BOUNZY 
Le LODE RUNNER du pauvre. qui ne sera d'ailleurs pas si pauvre quo 
ça puisque to graphisme et la musique sont excellents et l'!nc6ré1 du 
feu certain. 

L'AIGLE IYOR 
Super-génial-extra. le petit dernier de Logiciels casse la baraque. Ça 
cost du logiciel d'aventure, ça c'est de l'animation! Sr vous nave: pas 
180 balles. sautez un repas ou deux et Jouez h )euh 1 Une critique 7 un 
tout petit pou plus rapide et il était partait 1 

GASTRONON 
C'est le principe du jeu de l*e8paco classique. mois ici los monstres 
sont des cornichons, des chopes de blére ou du fromage el votre terser 
est dans une cafetière ! Rigolons un brin ! A éviter sl vous avez delà un 
space-1nmderS-rangs-d'oignons 

A.NDROIDE 
ls1imbuI cost Constantinople el Androide C'est Pac-Man 1 

DRIVING DEMON 
Pilotage d'une voiture de course avec changement devitosse.accele-
rateur. compte-tour et radar pour voir ce qui se passe devant. sur la 
piste. Tubs iBnbsté, graphisme correct 
MANOIR DU Dr GENIUS 
Pas sympa le docteur Génrus. Il en veut a votre peau Tachez de ne pas 
vous perdre dans les 24 pièces de cotte baraque. Ça explose et ça 
monstre dans tous les coins 1 Graphisme moyen mals les logiciels 
d'avonture français pour Spectrum ne courent pas les rues.. 

TE ZONE 
Le monstre : six disquettes double face. 1000 écrans haute résolution. 
voyage dans l'espace-temps de 400 millions avant JC jusqu'en 4082. 
Mmhaureusemoni disponible uniquement on origines Faites une bise 
A Ctéopétrn de ma pert. nous nous Connaissons bien 1 

MASK OF THE SUN 
Assez pou connu, ce leu d'aventuto est parfait graphisme. onimetion. 
scénario . Avant d'acquérir la matinee do ce jeu vous sorer plus d'une 
fors dévoré par un énorme serpent qui apparalt dans lo noir avec un 
effet de zoom fabuleux Au secours' En anglais, of course. 

ONE-ON-ONE (Dr J s Lorry Bed) 
Epoustouflrint ! Le plus beau jeu de boskett jamais réalisé dribbles. 
esquives. feinte. panier, les conditions réelles du jeu sont reconstl-
tu6es avec une exactitude parfaite. Jeu J deux ou contre Kordindnu, 
Aver, Arbitrage Impartial et une foule d'options et de degré de d+1fl-
CuI1A 
ALCHEMIST 
Plongea-v-ove dans to monde étrange et fantastique des enchanteurs et atchi-
meStes Magie nove 7, magie bronche 7, un jeu haut en couleurs en tout cas. et 
doté d'un graphisme epovstpu6anL où vous devrez vaincre. seul, loo foras du 
Mal Pius que auper. plus que génial. magique' 

HARO HAT MACK 
Vous aver sur la fete un V6sjoti casque de chantierel.croyez-mol. il va 
vous erre utile' Môme si tel clefs A molette lee marteaux piqueurs et 
les b4tonniérns nbnt pas de secret pour vous, vous aurai du mal h 
sortir entier do ce drôle de chantier Une Chose est certaine Avant 
de mourir, vous auror bien rigolé 

PALL CONSTRUCTION 
Magnifique ' Vous vous enlratner sur un des quatre flippers livres 
avec le logiciel et vous criez ensuite les vôtres Voue chOItIsseL Ins 
bumpers. les drop-!OvQDts, los couloirs. les spéciaux Vous détiMSjer 
tel pointe de chaque élément, les bonus, te nombre rie flippers Vous 
décide, de la Couleur, de la forme. do Tinclinaison. 	Tilt 1 

HOPUFtER 
Pilote d'hObCnp10ro eu Viet Nam. çça devait pets Atre de la farte t Icl, on 
plus des tanks et des avions do chasse qui vous en veulent, vous avviz 
droit aur projectiles des satellites lies beau graphisme- pilotage 
prAcrs, un super loO,C10l 

LODE RUNNER 
Co qui se fait de mieux dans le genre bchene-échafaudage-donkay 
Yong ISO différentes chambres au trésor, 17 niveaux de difficulté, 
la possib,btA do créer son propre leu, un super-  graphisme et une 
animnuon hyper-réaliste Plus beau que ça, tu meurs' 

NECROMANCER 
VOui Ates amcier. vous planter des Drames, vous obtenez de% Arbres, vous corn. 
Gaftor une ara,qnba que vous en veut, qui pond des ta.uti qu'A vols faut déblatérés 
en cassant les pries !run pont, vous Combattez le nécromant-ver qui lane dos 
snrtu Cost lo toile do rMflI-oc 1vintnsy etbI-in air. IantA5bqWs p0$LdnlM du 
c_0M (Sie 
CJl0CS DES MULTINATIONALES et MANAGER 
Votre pied Cost le fric. Ie business, le bourse et tes comptes d'exptei-
tatron 7 Ces logiciels sont faits Pour vous 
ARCHON 
Cast un lev d'ACraegs 7 Oui C'est in leu d'arcade h Our C'est un leu 
d'aventure 7 Oui Affronte: votre adversaire sur chaque case de P6chl-
quier avec armes e) magies diverses Interminable 1 

A-E 1 ZAXXON 
Beaux mais bsrbHMs ! El pas donnés' 

MICRO SURGEON 
'JuIrvi mladn rit nu purs milt uni' nryuvMb crChmgun ChmpOrceln va voue pct 
.rnm do µmétrer d:rn% inn Corps puur rnmbntlrn vUfviv !viriNnt Its microbes 

r enc ers et oufgynct desaprnrronls qw le mun•icn Irai ors.Jrnal. t,oc lion O,oltr,r 
ins in pou inn, !tir rapport quolémhi 

VOX 
1:u nü -e qv, menquw le plus.) voler U+w:n vulm ,tial ou 501r0'iprrrtn,m Ila 
gungyn ot!rrr hn icon, isO quo. fepr>ndrn 

LUNAR LANDER 
nvilw•v vil vni.s,r aIle+ndrnllptanatarourJrfsamdommopontiorddn untmnhi.rt 
le -.l,ar.wln ' in,NwçcnsaWo pour les arnrwrew dos yands espaces 

GHOSTBUSTERS 
r•, t.rnlrymrt s .IpPrntrr l b raser Uew York Une banque sur rove bonne mine 

rc ,,: pint.. dr qui„ ivini•l nguipef pour etimine' l'inNr'r,t:on A vous Cagii on 
(iIii'_ 
BRUCE LEE 
1. y.nrel Yjl,tnnient le sumo nt le ru1ujlMI now peur 0<iS tCr votre lanterne Am 
rn,Lnn rKovt (tu Commun rtHouliii? hors peur o,rmHit,l  i rptlile PSA 
fir; I'Lli,Y 	b) m•, 	tiwvri,n 

SCORPIRUS 
A,gh . pensez-vous. i1 vo vraiment mal ' B,en pense, casgurdercette fichue 

bw1,o!é dans ces sacres Labyrinthes, ce nest pas de ta tarte' 

REVENGE OF THE MUTANTS CAMELS 
Les chameaux, ça va Mais bel Chameaux mutants. ale are mo' Je ne vous en dis 
plu piva, anon que ta terre est en danger. 

HOVER BOVVER 
magne, une belle pelouse. mats alors vraiment super bette Et .magne: que 
por:,onna ne ta fonde et que vous pouvez sub epl,cement utiliser une superbe 
tondeuse de course 

P55m3l,tns)euxder6Itexaon Dren.iesjeundrarcado Super. les tableaux speeds. 
Aloe, te m?•L,nge des trots. qu en dites-vous 7 

KILLER WATT 
Mor.IBC4Um0e électrique ça rim rend nerveux• et vous ? Moi. les lampes qw pen - 
dantlenl au bout de leur lit, j Acme pas, et vous 7 Alors. faisons front comrnun et 
agissons ' 

FORT APOCALYPSE 
Tchovk tehouk, font les polos dr. RMl.col nkxs que sous tente: tant bien que mal 
de sauver tes quelques t+unu,rs qui ont survéCU au GRA!-4O 

S1MUt.ATEURS DE VOL AND Cet 
Dwils soient 1FR, COBALT. FLIGHT ou DELTA. tes simulateurs de vol 
sont - On période d'approntisooge - de véritables casse-1610 chinois 
tent les commandes et instruments de bord sont complexes Il vous 
faudra plusieurs boutes de réflexion avant de décoller. Pour (anati-
ques seulement, ce ne sont pas des joui d'arcAdo 1 

ZZOOM 
Ztoom. Cost le nom de guerre de votre minivan, vous devez vous sauver. au nez 
et iS ta barbe do vos ennemis. fes rospacol dun combat sans merci 1Mo simula-
lvon tupert» I Presque un dessus animé. 

PARANOTAK 
Vous titra Parasite. oodrpo fiisqu'fl ta moelle. pauvre comme vig-lac (pardon com-
me Jot), claustrophobe comme une sardine. Vous êtes timide. superstitieux et 
voua aver perdu La es&runio : deus solutions le 6 35 ou le par ! ou slots, b Doc-
tour Fraude. 

EPIDEMIE 
Comme son titre rindque, ce jeu parte d'une 6pldémio Ruin que ça, d6}& ça )et-
te. Man J y n vitslnI la guerre du Pacifique, les créatures bizans de PoHidtmai et le 
860on roan A dncouvinr absDtumv:nt 1 

RABBIT RAIL 
Un lopin qui monte. qui monte et qui mime las carottes. Runnrds. bolet-
tes et Corbeaux en ferait bien un civet, heureusement que to parcours 
est truffé de terriers où,ee cacher' Très bon graphisme. 

3D MOVER 
3O ça peul dire tro.s dimensions Moor. t. ça veut dire (en srsgLsu) bouger 3D Mo-
ver, ça vri!l1 dire manipule, des objets en trois dimensions 

TERMINUS: 
Sertit en tr debut d'une nouvelle aventure. comme son titre ne rend•que pas? 
Drin entendu, et c'est routent de Ln Maison de la Teneur Qui vous rappelle 

LANCELOT: 
Duels on ovine r.ontro d'abomdabtes monstres, qui ne pensent qdh vous man-
ocr. alors que vous ne pen wet qil i1 les manger Festin garanti. et Apportai votre 
moutarde 
TENDRE POULET 
Vous hens une poule (bravo, ça eonvtefla bien !) Fst vous devez pondre des 
(ouf, (ah, une seare pouk'), éviter rora0n, te fermier qui vous tue dessus. bref, 
c'est comme dans Iii vie. D'une poule 

COBRA 
Pris•,.r•tv!uas de IX vblouwxvcatuus entin un logiciel on langage machine pts 
nnnIifAiix 1 A vous rie vous rnm6morm ta fable petit serpent deviendra grand. 
pn,rvu que Dieu (et vous) lui preen vie 

PSYTRON 
Spécialistes doe missions rmposab4os partez pour to sauvegarde de la station 
oRwtaln of r*vatnz vrctoneusemomt rysqu 8u combat final  Graphismes et rapidi-
té époustouflants 

SKYFOX 
85 nrreaux fin difficulté, trois dimensions, Couleur, son Avec la carte Mock en-
board, rapidité d'n.Aculion inégalée. Iiscilo d'utdqaTi0vi . enfin un vrai simulateur 
,1e rd ou vous Ates aux commandes dun Skyfox avec ordinateur de bord, radar 
of pilote fliitD,nn1i1un 

AXIS ASSA8SIN 
C'est on finis dimensions. ça grouilla d'araignées. ça o tine infertile de 
possrèbbtOs et C'nst le leu (lDunbte) le Plus rapide que In connais Pour 
battre in record, c'est IA foulure do poignée at In joystick qui n ■ pinsn 1 

AZTEC 
C,vivnntuder de IorchD perdu. c'esl vous t tin superbe loti militant 
l'aventure (Inns un temple pnupl6 de snrpnnto, On CciiCnCitam do dino-
snutes at de sauvages h un jeu d-arcndn ou vous pouvoir utiliser In 
dynamite, les revolvers et les meChatles que vous avez trouvé Don 
graphisme. )eu passionnant 

WIMPY 
Vo•)s, Cu+s,nier dan-,un Wimpy, eut, curo6Na. aDul, tomidIonS Vous vouloir faire 
des burgess , aur, vouloir bouffer du cuistot flagorne 

DEFENSE FORCE 
l n )ou A- nrr.nrle te plus raptrlo sur ORIC Icnmpat:tJn AI MOS) 37 ko en langage 
macr lut . nbatlot In CyI,otrOW71, Ms cyclOtrrN1s, les sprrxIrums et autres mons 
ems 'ti„ e+.tmant dLmevot vos compagnons humains, en vous su tanl do récran 
ra.t.~r 

AMBULANCE 
Vous n'Ates pris pnonlnue partout (malgré la sirAne) et los carrefours 
sont do plus en plus Cnn0nrnu., sans Parler dol traversées de voies 
lerf!es II vous faudra Pnorinn1 parcourir In ville et rC fiipOrer Ins male-
dos pour les déposer A l'hôpital it dAp6Chez -vous vous conduisez 
une ambulance que pourrait filon se transformer on corbillard I Don 
graphisme 

HOBBET 
gtyimachon of An,moluIii éviec !rig drun tnamCllv1 tfu Hobbcl An.n+atbofl rbst 
t .,i bon nn temps rnnl Cl Anmanlb, Catt fe5hiiiae+iin do IaprnstryrtA du rom 

l,nAC,nvin1 Au loueur lin IOU IntumOonl dote d'un twin 0r4.phrsme. ou vuuS lites 

Mua nuts. mit tuIr la %ar11nttn 
InA+srinne.rb'n pour Ins n,nn1riirs rte eviondéS mhHoitlnur el de GviAs !HcdUee. fit 
nr,rto,.tt pnw u•s ndm,rxlours an lùlkion 

LE VOYAGEUR DU TEMPS 
Un voyageur lrmlasb(fue VOUS ilttnvivt A In prxnu)Ite du soFilrot du temps 
[Suaire chance (et IM.,n nvnlnUvi) 
TRNN 444 
Ires bolle raa1rsallon do Mo,pion on (rois dimensions sur finis otage% 
I car,uonne avec le crayon Optique Modules h tnar0emanl ,nimôdinl 
run qui evélera las probtucoos de chargement habituels du lecteur de K1 

ilii f0/ 

1 

1 

date de la commande:  
Les cheques relus no seront en aucun cas encaj5au, avant' 
la !rrr8rupi Ides kof)rCxHn !:C1mmarx1c1 Choque ,envoy. en cas 
de rlrpfure del stcKJi 	
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SOFT-PARADE" 
APPLE 

1 1.00( Rta7 	R C^n• A J Y )~ 

7 LODE RUMÆR CHAYPION5MP C'% A J Y  

3 BRUCE LEE 06K A J Y • 76S 

45Kv-roe A J Y • Jçy 

S S/YMEA GAMES t' SA A J M • MO 

6 PARANOIAK P'4( F V R  

7 DALLAS C,oc✓. A Y A • NB 

e EPIDEMRIC t -S'c F v R 330 

9 AXIS ASSASSet ',SK A J M ]00 

10 ONE-OW-ONE CASK A R Y 300 

I I AZTEC D9[ A J Y }SO 

12 A-E. DISK A J M 300 

13 EVOlirT1ON Dml A J M 300 

14 FUCHT SIMULATOR ■ GAO{ A J R 400 

Is MASK OF THE SU" G-! A V R 290 

15 TIME ZONE c.••_ A V R goo 

17 1FR, StMULATEt1R DE VOL D~`_a F J R 3110 

18 PINBALL CONSTRUCTION OSK A J Y 300 

19 CHOPLIF7EA DSK A J Y 300 

20 HARO HAT MACc D- ut A J Y NB 

21 ZAXXON G.SK A J M 766 

22 CHOCS DES YLATINAT)O(ALES DiSX F V R 350 

COMMODORE 64 

t REALM OF IMPOSSIBILITY DSK A V Y 300 

2 LODE RUNNER MOOULE A J M 380 

3 LOGE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M • 77S 

4 SEVEN CITES OF GOLD DISK A V Y • ]00 

5 RAID OVER MOSCOW K7 A J M • 730 

6 SUJMMER GAMES 061(J2 KY A J M • 2801700 

7 GHOSTOUSTERS K7106K A J Y • 1451250 

8BRUCE LEE DISK ou K 7 A J M 230 

9 SPELUNKER DISK A J Y 775 

10 WHISTLERS BROTHER DISK A J M • 27$ 

11 MR ROBOT K7 AJU  

12 DECATHLON K7,'DLSK A J Y ' 130/230 

13 BEACH HEAD K7 A J M• 145 

14 PSYTRON K7 A R J 140 

15 MASK OF THE SUN 015K A V R 340 

16 VOYAGEUR K7 F V 	• 145 

17 NECROMANCER K7 A J M 330 

18 CHINESE .1l1GG&ER KF A J Y 95 

19 BOZO S NIGHT OUT k7 A J Y• 100 

20 DALLAS DISK A V R • 220 

21H08841 KF AVR 210 

22 FORT APOCALYPSE K7 A J M • 220 

23 REVENGE OF THE t+NJTAN'TS 
CAMELS K 7 A J M• 100 

24 HOVER BOVVEA K1 A J U • 120 

23 KILLER WATT KF A J Y 170 

26 ZENJI K 7 A J R M• 120 

27 AXIS ASSASSIN OiSK A J Y 380 

78 ONE-ON-ONE DISK A J M • 380 

29 EVOLUTION DISK A J Y • 300 

30 ARANAN NIGHTS K7 A J M • 8$ 

3I FLIGHT SIMULATOR 0 DISK A J R 400 

32 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 300 

33GHOFE!ETEA MODULE A J Y 380 

34 H RO HAT MACK DISK A J Y 300 

35 ARCHON DISK A J M 380 

36 HUISERT K7 F J M 120 

37 RADAR RAT RACE MODULE A J M 90 

VIC 20 

1 LODE RUNNER MODULE A J M 150 

7 CNOPSlFTER HOOlItE A J M 550 

3A.E t•/oPh11 A J Y ISO 

ORIC I / ATMOS 

t DEFTNSE FORCE K7 A J 	• 95 

2 AIGLE O'OR K7 F V R 180 

3 MR WSJ PY K 7 F J 	• 96 

4 DOGGY K7 F J 120 

SSUP[R JEEP K7 F 	J 	• 140 

6510O81T K7 A V R 210 

7 LE DIAMANT OE LuLE UAUO1TE Kf F V 160 

e TENORS Pout ET K I F V R 120 

0LANCELOT KF F J 150 

10 TERMINUS K 7 F J 	• 120 

I1 ULTIMA ZO11E K 7 A J 95 

I2 SCUBA DIVE K7 A J 	• 105 

13 YISSlOH DELTA K I F J R 93 

14 OASTRONON K 7 F J 75 

SPECTRUM 

I MATCH POOR K 7 A J M• 05 

2 SARRE WULF K I A J 140 

3 UNDER WURL DE K/ A V 535 

4 LORDS OF MIDNIGHT K A V 	• too 

S ATIC ATAC KI A J M • 95 

6 PSYTRON KF A R J' 00 

7 ANDRplDC K7 F J 75 

8 ZZOOM KF A J 70 

0 ALq1EMaST K 7 A J 70 

10HOB8lT K7 AVR 710 

11 VOX K7 Ft. 	• 100 

12 3O M0YER KI F L 	• 100 

13 04TEACEPTEUR COBALT K7 F J R 55 

14 MAFIORI Or GENRIS K? F A R 140 

1SMANAGFR K7 F R 140 

TEXAS TI/99 

I O'REAT MODULE A J M 760 

2 YICROSURGLON MODULE A J Y 120 

3 SUPER DEMON ATTACK MODULE A J M 120 

4 LLUNAR LANDER K7 F J M 95 

5 DRIVING DEMON HODUl1: A J M 100 

6 AY1I/LAMCC MO01/l.T A J M too 

7 RAI1OtT RAIL Mp0hII L A J M 100 

THOMSON 

SAUF SPECIFICATION CONTRAIRE. TOUS CES LOGICIELS SONT 
COMPATIBLES MOS. TOY AVEC EXTENSION 169 ET 107. 10 

I ELIMINATOR K7 F J M • 120 

7 PULSAA 6 K! F J M 140 

7 STANLEY Y05 K 7 J M 	• 140 

4 SPACE RNU71LE SIMULATOR IMS K I F R J• 200 

S YETI KI J M 	• 140 

6 LAnyu1MvilE SURVIE KI r V M • 190 

11110U1. Disk uu KI F J too 

o BACKGAMMON K! it 	• 170 

9 TRIO! 444 Ml)•7uln r 	R 	• 300 

zx 81 

1 R/0EL K/ r J 	• 90 

2 SCORPIRUS K 7 r 	J 	• 7s 

3!NTERCEPTFUU COBALT K7 r R 96 

4CROCKY K! A J 00 

SCOORA Kl F J 	• 60 

14 



r:'gl.\ PUBLIC ITE gL 
Hé oui, de la publicité dans Hebdogiciel, nous rentrons dans le rang? Vous rigolez ou 
quoi? Les annonceurs que vous voyez là, ici, dessous se sont engagés à faire 5 % de 
remise aux abonnés de l'hebdo sur TOUT le magasin, y compris sur les ordinateurs, les 
fournitures et les périphériques. C'est pas de la bonne publicité, çà, Madame? 
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\, 'pace DOS ~1 
grand choix de logiciels 	Q 	 ~~ 
librairie spécialtsèe 	 G 	2,'\ 
nos PRIX --SERVICE COMPRIS,, 

• THOMSON-M05-T07.70 
• POINT CONSEIL TIFY 
• MSX — YAMAHA — SANYO 
• LIBRAIRIE 

Sinclair 

Cr commodore 
29. rue PaiIIot de Montabert 

CBS Tel. (25) 73..28 49 

 ELECTROUCS  S COI.ECOVISION'• 

VIDÉO 107 INFORMATIQUE 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

OL SINCLAIR DISPONIBLE 
COMMODORE, ORIC, AMSTRAD 

EXELVISION 

Tél. : 201.46.09 

VIDEO TROC 

VENTE - ECHANGE - DÉPÔT DE 
TOUT MATÉRIEL VIDÉO ET MICRO- 

INFORMATIQUE - LOCATION DE JEUX 

NOS PR/X NEUFS 

C'O,% lIODORE 61: 2690 F 	LECTEUR DISQUETTE: 2890 F 
L,tfPRI.tf.(.VTE.' C.64: 1950F 	MONITEUR FCRAA .t.%IRRE: 950 F 
.~1O:\'1TE'UR COULEUR : 2590 F 	.%!S.1' CA, \'O.\' V 20: 2990 F 
: (LI R/ 800 XI. SEC. 1.%f : 2290 F 	; I MSTR. AD : 2990 F 

OUVERT DU /MARDI AU SAMEDI DE 10 IIA 191100 
LE LUNDI : DE 14 H A 19 II 
89 his. nie de, Charenton 750/2 Y.jR/S' 

tél. : 342. h8.51 

,n tro : i:rrrr'rle Lyon. Ledni Rollin 

SPO o 	oA 	J~yo o,~o 1§> 

I // C) is IS  

GRAND CHOIX DE LOGICIELS 

(M) MOTTO' °'- 

NANTES 5 Rue Lekain Tel 89 71 26 

87 Quai Fosse 	Tel 73 21 67 

ANGERS 7 Rue Boisnet Tel 88 13 98 

INFORMATIQUE 
2000 

le spécialiste de la micro- 
informatique familiale 

Nombreuses marques disponibles, 

Logiciels, livres, conseils. 

LE TRIANGLE - Niveau bas 

(67) 92.92.17.34000 Montpellier 

ABONNES, 
si vous avez un problème avec une de 
ces boutiques, vous savez à qui vous 
adresser? Je ne vous fais pas de des-
sin? 

ANNONCEURS, 
vous avez envie de vous lancer dans 
l'aventure? Vous êtes prêts à consentir 
5 % de remise sur toute votre boutique 
pour la voir envahie de programmeurs 
fous? Ecrivez-nous, nous vous ferons 
payer très cher le centimètre carré de 
publicité! 

BLANC BERNARD 
Informatique Bureautique Lyon 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
- SHARP - THOMSON - SANYO 

- LEANORD - LOGYSTEM 

9, rue Salomon Remach 69007 LYON 
Tél.: (7) 872.25.48 (près facultés) 

Assistance technique. Logiciel. Formation 

HERCET 
MICRO-INFORMATIQUE 

41, esplanade Fléchambault 
(26) 82.57. 98 51000 Reims 

ORIC - SINCLAIR - MEMOTECH 
MSX (sanyo, yeno, yamaha...) 

Librairie et nombreux logiciels. 

un SPECIALISTE, c'est PLUS SÛR et... 
... c'est toujours MOINS CHER ! 

MICRCC)METZ 
micro-informatique pour tous 

ARVERNE 
INFORMATIQUE 

. Vente de micro-ordinateurs familiaux à 
partir de 580 Francs dont SINCLAIR, AMS-
TRAD, THOMSON, APPLE... 

. OFFRE SPECIALE DE NOËL : 5 % de remi-
se pour toute commande passée avant le 
31 Décembre 84. 

ARVERNE INFORMATIQUE 
99 his Avenue Max Dormoy 

63000 CLERMONT 
(73) 83.11.10 

VISMO 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 
Moniteurs couleur et N/B. 

Tous périphériques 

ASSEMBLEUR MONAMS 
Recommandé par Hebdogiciel 

84. hcl I3eatimarchais 75011 PARIS 

12. bd (le Rettilly 75012 PARIS 

338.60.00 

compatibles : Zenith - Toshiba 3286 
19. r. de la Fontaine 	.. 	Place Birr I,r 	X15' 

57000 METZ 	 R!'I)t blI(iue \a1 

Vente informatique service micro ordinateurs 



____la  page pédagogique 	 la page pédago.. 
Si un programme mérite le qualificatif de pédagogique, c'est bien celui-là: l'ordinateur, par l'intermédiaire d'un sympathique et patient 
personnage, se substitue parfaitement à un prof de maths. 	 i ;,-- 	, . 	, 

Mode d'emploi: 
Destiné aux élèves de sixième, ce programme d'excellente qua-
lité, comprend 5 leçons et 10 exercices sur Ensemble Z, Tout est 
dans le programme. 
Adaptation: 
SCREEN: définition des couleurs de la fenêtre de travail. 
BOX-BOXF: rectangle vide et rectangle plein, les coordonnées 
sont celles des sommets opposés. 
LOCATE: localisation du premier caractère d'une chaîne. 
ATTRB: définition de la taille des caractères. 
DEFGR$ (X): définition de caractères. 

SUITE DU N° ss 

Monsieur J. Yves LE FRIEC l 
nous propose les modifications 

- 
suivantes pour son programme  
pédagogique MENHIR du no   
64  

2,750 I% PNc.>2 THEN PRINT"...Mais vous r 
'avez pas vos deux pierres no:res...le d 
rayon se presente!t'!":GOT0378 
217,`5 PRINT" Vous levez vos pierres et 1 
e dragon terrifie s'enfuit!!'":FOR I=1 T 
rs 1500:NEXT I 
2:76e CLS 

AU 

 

ENSEMBLE   Z sur THOMSON TO 7.T0770,~0E 
0:LOCeTE3,I:X1s=INPUTS(i> 
4320 IF Xis:>°<• AND X15 >">° AMC :1t.> 
' THEN GOSUB 12085:GOT04318 

4.38 LOCATE,I:PRINTCIS:COLOR97:LOCNTE9 
`:23=INPUTS(1):IF >i2s:'CHP.3(13) THEM 4 

310 
s340 IF (:;$'i AND :'.1s='!" 	OR •''/ 	AND Xl 
s=>_) OR •:x= AND xls=°="', THEN GOSUB 1 
233: RETURN 
435f, OSU812029:P9=P9+1:GG7C4310 
43tj:3 •TYsrr~4~!#k##ltissMrs44# 
;a _t% •r4# 	10>E::ERCICE 	e4# 
_;•3. m•Is*4*Ia*#a*ø**S**•g# 

Ii 	,LOP,0:BOXF 9,1)-(27,23)" :GOUB 
LÛCATE2?,6.O: PRINT 'J IEME":LGCTE 

2'.', 0: PRINT EXERCICE" 
4412 COLOP2,0:LOCATE 1, 1: PRI NT"Quels sont 
îe5 nombres':LOCATEI,2:PRINT"assoc:_s a 

I.4c corisiCOfAT01,3:PRINT"4,8,C,D,E,F,G 

4h20 COLOP7,0: FO?I=2T024:LOCATEJ 8:PRIM 
TP3'r85i:NEXTI:COLOP l 8:LOCATEI4,9:PR.1NT 
"~+°:COLO;~7,9:LOCATE25,8:PP.INTGR4<.6i 
4438 I=1 
4431 IF1=9 THEN 4452 
4432 '>:(i>=1NT(RNC,*10)+I:Z=RAD 
4433 XÎ1î=%(I'5(Z>.5)- (I)E(Z<=.5):IFI=1 

HEM 4440 
4434 FORD=ITOI-1 
4435 IFX(I)=i:<J) THEN4432 
44 336 NEXTJ 
4445 IF -X(I 0 THEN LOCATEI4+X(I.,7:PRIN 
".HRS(64+I):ELSE LOCATEI4+''(I>,7:PRINTCH 
?3'64+I) 
4450 1=I+Z:G0T04431 
4452 FOPI=1708 
445; COLOP7,0:LOCATEI, H +I:PPINTCHRS(64+ i 	:( 	) r, 
4460 LOCATE4,11+I:XI$=INPUT$(1:IF XIS<> 
:H'R31 12. THEN LOCATE4,11+1:PRINTX1s:ELSE 
GOT 04455 

4465 L.^,rATE5,I1+I:%2S=INPUTS(I):IF 2$=C 
atf 13i THEN 4488 ELSE:IF X2s=CHR$(12) T 
ZEN 4455 
4-70 LOCATE5,11+1:"rE"M7%2:LO0ATE6,3+I: Y. 
7E=TNPUT$(1>:IF 3s=fHPS!13) THEM 4480 E 
_SE:1 /3s=CHRS~12. THEN 4455 
4:" LOÇATE6,11+I: PPINTX3s:LOCATE7,8+1,0 
:i'.45=INPUTS(I,1 F7,as'>CHPS(.13) THEN 445 
r J 
4480 ::s=::1s+%2s+X34:IF ::is<>"+" AND /11 

ANL' HBS'JAL'%S>,ABS(X(I)) THEN GOS 
2060:G0T04455 

1455 :F /AL!rs,'%:''Ii THEN GOSUB 12920:P 
=P19+I:GGOT04455 

4490 r,0;U812930: NEXT I 
•4:96 11029-iNT<25rP19i2:M18=F118y!r1i9< 
3.:CtJEI2910:LOCATE29,6:PRINT"MO'iENNE 
:..00ATE31,8:PPIN7M10:FOP11703808:ME%1I 
4497 IF Mlø'1ø THEM r0$U812090 
4498 RETURN 
500 rOP1=IT02099:NE%T:GOTrj4419 

9- 'r*.K«ras#sxrrirrrr.rrtrrrrsr••# 
,~•92 '#r' 	DEFINtTOrI ASTEPI% 	xrr 

?`5.2'C,EFGPS!2,=24',.249.224.112.24.x.. 
4•::DEFGPS•' 3,=5.8,5,8,9.8,8,255 

1 O i ? DEFGP5(4,= ri.ri3O.0, 1.1. 59, 195 
'1.911 DEFGPn'5,=255.255,255.255.25fr2S4. 
4::. 24 0 
C'r ?  

.l3 EFGPS 7,=5. ?7.227.22, 22 22 24 
3 .24 3 

 

OJ: a DEFT,Pzl8r=25 S..255.255.255.255.25 S• 
35"24• 

0I5 DEF~PSr! ,=GS`.2°~ir25i,2i2r 1.'2rf~r~lr 

i=, LEFGPS(:0224,24rj,20O,5,: 1 :,? 
llff t.E?CPf 1 1: '=9, CI,ci,fC,25S.25S,255,255 

co.1 C;£EGDs 12 =0.:, .,24.224.224.224,22 
4 
:701.' [•EFGPI' 13>=64, I2:.0,0.d,0,8,0 
:eza0 ('EFGPS' 4.=152. 32, ;2,245,248,232 
,cŸ;.244 

21 DEFGPS<15'=2e'.2,T.3I.63.63.127, 255 
22 DEFr,PS ' 16 •=2. 4 „2.55,255.2J5.255.2î 

:r''23 ['EFGPs 17 •=0,0s1,0,c7,9r I2$.192 
16024 CEFGP5 1 28=2,2.2,4.4,2,16,32 
] % e` C•EF .P1 21 = 1 36. 1''3. I2?, 19?. 02. 224 
'sg,243 

fjar• ('EFr,PS'2 	=0. cj, lé,8,6,0,8.0 
1 -02 	DEFGPS ” 2 3. '=ci, ïJ, 0, ri, ai. y, 61 2 
10022 C"EEC',+i.24i=3,1,9,1.1.1.1,2 
1002?  C,0FnPT (2 5 .' =64. 192, 1 2';. 8, 0, 0, 0, 9 
:€ :fi I'EFGRS' 25 , = 16, 8, 4, 4, 2. 2, 2, 2 
.,031 D0EGRS,23.=252.242.240.227.204.146 
.44,144 
:!032 DEFGP5• 30, 63 7, 1, 128,?6. 1 6, 16r 
I'33 (EFGPS 31 r=25:r235.233.232,232.23~ 

:t+634 [,EF GPS"3- =36.4„4„ 46, 4F, 43.47. 76 
'035 DEFG,PS' 3é''=1`. 15. IS, 15.:5,  

;C,7•i. 	EFT,P134=13.î3.:3:.13 .I1. :2a 

'28.0 
!837 DEFGR$(35)=0.0,0,0,254, I,0,0 
î833 DEFGRS<36)=0,9,8,8,8,128,64,32 
I034 DEFGRS(37)=1,0,0,8,28,63,127,255 
10040 DEFGRS(38)=224,32,32,32,33,-15, 157, 
215 
10041 DEFGRS<39)=31,63,127,255,255,255,2 
55,255 
0842 DEFGRS<40)=61,58,50,52,36,,6,°., 19 
10843 DEFGRS(41)=128,64,66,35,36,36,36,4 
0 
10044 DEFGRS(42)=60,68,24,24,144,144,144 
,136 
@945 DEFGPS(43>=32,24,4,8,16,16,8,6 
10046 DEFGPS(44)=9,0,1,2,4,8,8,16 
18047 DEFGRS(45)=64,128,0,8,0,9,3,7 
18048 DEFGRS(46)=0,0,7,15,93,I91,63,60 
10049 DEFGRS(47)=25,248,255,248,248.224, 
8, 0 
10050 OEFGR$(48)=0,128,32,232,120,242, 25 
2,124 
10051 GEFGP.S(49)=16,8,56,68,130,64,64,64 
10052 DEFGRS<51>=32,32,33,33,38,48,38,96 
10853 DEFGRS(52)=138,138,2,255,0,9,0,0 
10054 DEFGP.S(53)=0,0,0,I92,48,8,4,2 
10055 DEFGRS(54)=24,36,67,64,64.32,32.32 
10956 DEFGP.f(55)=64,128,128,128,64,0,0,0 
10057 DEFGPS(56)=64,64,64,64,64,32,63,32 
10058 DEFGR$<57)=32.32,16,8,8,4,4,2 
10059 DEFGRS 58>=1,1,0,0,0,0,0,0 
10068 DEFGRS(59)=4,2.130,129,I29,128,128 
p64 
10061 DEFGRS(60)=16,8,8,4,2,129;128,128 
10062 DEFGP.$ (61 )=0,0,0,0,0,0, 128.64 
10063 DEFGKS(62)=8,8,8,4,4,2,2,1 
18064 DEFGRS(63)=48,40,16,16,9,8,8,4 
10065 DEFGR$(64)=128,128,64,64,64,64,32, 
32 
10066 DEFGRS(65)=7,8,8,8,16,16,16,8 
10067 DEFGRS(66)=128,129,130,132,68,72,7 
2,40 
10068 DEFGRS(67)=0,8,128,128,128,128,128 
,128 
10069 DEFGRS(63)=255,127,63,31,15,7,3,1 
10070 DEFGRS<69>=0,0,9,1,5,8,16,32 
1007.1 DEFGR$(78)=64.128,0,0,8,1,1,3 
10072 DEFER$ 7l)=1.3,3,7,7,7,15,15 
:0073 DEFGRS<72)=9,19,3,3,3,1,1,1 
10074 DEFGRS(73>=2,2,2,4,5,10,I2,I6 
10075 DEFGRS(74)=16,32,64,128,8,8,0,0 
10076 DEFGR$(75)=66.68,71,64,64,68,2,2 
10077 DEFGR$ 76>=9,0,192,32,16,16,16,16 
10079 DEFGRS<88i=192,192,192.255,55, 192 
,192,192:DEFGRS(81 ,=8,12,14,255,255,14,1 
2.8: DEF GP, S (82 > =69, 24, 24, 24, 24, 126, 68, 24 
10089 DEFr,R,S(83)=16.32,127.128,128,127,3 
2,16:GEFGKB(84)=8,4,254,1,1.254,4,8 
10081 DEFGRS(85>=16,16,16,255,16,16,16,1 
6 
1'9082 DEF GRS' 86) =2, 4, 2, 255, 2, 4, 8, 9 
10200 RETURN 
11010 Hs(1)=” "+GRS<65)+GRs(66)+GRS'67) 
11012 AS(2>=" "+GPs'62.'+GRS<63>+GPS(64) 
11013 A5<3)=" "+GPS(58,+GP.F(59)+GPi(6rO)+ 
GPS"61) 
11014 AS(4)=" "+GRS<54)+GPS<55)+GPS'56) 
GPS (57, 
11015 AS(5)=" "+GP$ 49)+" "+GRS<51;+GPS( 
52,+GRS!53) 
11016 A2(6)=" "+GRtt43,+GRS(44>+GPt<45)+ 
GPS46>.GR$47)+GP1'42i" "+GRS(75)+GPS( 
7 6 
I:017 As<7)=" "+GPir37)+GR$(38)+GPs(79)+ 
GPf'40)+GPS(41i+GRS'42,+" '+GPS(73)+GPs( 
74. 
:Ie: 	Htr;8 ,=GP$7I r+GPf<2 I+GPt"3@'+i< 
32 ,+GPt32,.GPS 33 +GPt,S4'•GPI(35'•GPf( 
3• 
11%1? trs1'a!=,r3 72-rPf•.21•*GPt,22~+GFt• 
23'GP24.+Ci'25.+' "+" r,P123; 
:020 N3'19, 	+r,Pt 5 ;•r,PL I: +GPt'1`. 

+GPT 16 +GPt' 1 : ,+' 	'+ 	'.GPI' 20• 
11021 Ht' l i '_ 	"+GPI 69,*GF't î ,+GPt  
ri 3 ,+GPs• 10 +GRS 1 : +GPs• 12 r*GP t• 13 
122 N1' 	_ " 	 ''G 

ter. 3,+GPi4 i+P,i 1 •+GPI' 6, 
:')30 wTTP89,O:9Oi'r2•.2,f3.22 , 
0L0P3.4 

11180 FOP0=1T012 
110 L0CàT£22,10+I:PRIN7wfII,• 

:1120 NE'/.TI 
?ri LINE`2;s9,1c: -'r38. 

240 LIPIE , 293,128 -' 302,É•• 
:250 B0:' 228, 36 r-"706. ,6. 
:260 LIME(3,.0i.86._ 303.86 .4 
12000 PETUPN 
:2005 '.++4............+.+..+.++.+...... 

l2010 COLrjP3,'1:éGi:F' 2a,5î-' 37,?' 	. 1:r0 
LGP3, 4: PET~rPF1 
12829 GristJ8I 2(J10: kTTP£9.ix 4CIL0RS. -t: LOr4T 
030, :: PRINT 'PEPDW' :LTTPbO.0:FETURN 
12630 f,q`,UEl291q:HTTPBy.I:frJLop3.4:LCI;AT 
E37ab,c:PPIPIT"L•Pr.'.' ' • :ATTPEh,0:FETUP1.1 
I20Ffj 1,11ÿt)( 12 ci1(+is.CK01- -, 4 :1.ij(wTE29. 	F' 

1) •t. iT,V"-6tTF,- . :PPINIT"rJUELIE' ._j:r.T 

='9.2:PPINT"LE SIGNE" 
le@îZ RETURN 
i258@ GUSU81201:LOCTE2?.6:PPINT FUTE 
DE":LOCATE29,7:PRIFNT•FRAPPE":PETURN 
12890 GOSUB12C18:r_CILGP3?4:LOC7E29.6:PR1 
NT"Je te":LOCATE29,7:PP.INT"conseille":LO 
CHTE29,8:PRINT'tie 1e":LOCATE29,9:PRiNT"r 
efair~!":FORI=1TO.î99%+:NEXT::rETURN 
co8C4 '!k#NlINYt1#Y983N#itY#k##wNwiNSNN#N 
2C•@C2 'NTN MENU LECONS/EXERCICES 4Ys 
29883 ' NsYSNN#~~w~a~+nwsNkkkNwN#NY1Iw:NSs 
28805 COLORR.8:A7TRBiB:L0CATE4,3:PP.INT" 
ENSEMBLE 2":ATTP.6,O:BOX(28.28)-(196,6) 
.3 
29018 COLOR7,8:LOCATE6.10:PRINT"- A - LE 
CONS":LOC9TE6,14:PRINT°- B - EXERCICES" 
20628 COLOR7,4:LOCATE29,6:PRINT"Taper su 
":LOCATE30,3:PRINT"A ou B' 
2?@30 COLOR3,O:LOCATEl,22:PRINT"CHOIX(A% 
B): ":LOCATE13,22:AS=Ii'1KEYS:Z=P.ND 
20,)49 IF AS=" A" THEN 20100 
20850 IF A$=•B" THEN 10 
20868 GOT020838 
29108 'NNSSSSNNSNNSYNNNNSNNSSN 
20101 'ASS 	MENU LECO)45 	sNs 
2mî102 '#NNisMMNNYNlNYYNNNNMNNi 
20110 COLOR8,8:BOXF(0,0)-(27,23a• ":GOSU 
E.12010:COLOR3,8:BOXF'4,1--(25.3)• ":ATTR 
81,0:COLOR.3,0:LOCATE5,2,8:PRINT"ENSEMELE 
Z:8OX(36,12)-(283,28>,3 
20120 ATTR,B8,8:COLOR7,0:LOCATE1,6:PRINT" 
1-Introduc tion. ":LOCATEI, 8: PRINT"2-Addit 
ion(Effectuer a+b).":LOCATE1,10:PRINT"3-
Addition(Exeaples)." 
20138 L0CA7El,12:PP.INT"4-Soustraction.": 
LOCflTE1,14:PRINT"5-Ordre dans Z.•:LOCATE 
1,16: PRINT "6-Exercir.  es. " 
20140 COLORI,8:LOCATE1,22:PRINT'CHOIX:': 
COLOR7,4:LOCATE29,5,8:PRINT"Taper sur":L 
OCATE29,6,0:PR INT "1.2.3,4,":LOCATE29,7,0 
: P•P, I NT"5 ou 6. ": COLOP,3. 4: LOCATE38, 9: PP I N 
T"MERCI!":COLORI,B: LOCATE7,22:PRINT"?" 
20150 COLOR1,0:LOCATE7,22:A$=INPUTS(1>:p 
A=VAL(AS):IF RÇ<>1 AND RA<>2 AND PA<>3 A 
ND RA<>4 AND RA(>5 AND RA<>6 THEN 20150: 
ELSE ON RA GOTO 20200.20308,20400,205@8, 
2060@,10 
20200 'Mltifs*NNNNkMaNNNNN 
20202 'ASS 	l)LECON 	NII 
20204 'kNNNNNNYNNYMMNMNM1N 
20295 CLS:SCREEN7,0,3 
20220 COLOR3.0:ATTRBI,0:LOCATE5,1:PRINT" 
INTPODJCT!0N:BOX(36.5)-(239,19),3 
20225 ATTPB8,0:COLOP.7.6:LOCATE@,3:PRIhIT" 
Un entier relatif est constitue:":LIF4E1 
,36)-(256,36),1 
20227 COLORI,0:LOCATE8.5:PRINT"- d'un en 
tier naturel (valeur absolue).":LOCATE@, 
6:PRINT"- d'un signe (+ ou -)." 
20229 COLOR7,6:LOCATE0,8:PRINT"EXEMPLES: 
":LINE(1,76)-(64.76),1 
20239 COLOR3,0:LOCATE13,8:PPINT"1)^:COLO 
R7,O:LOC4TE17,8:PRINT"<+12)":LOCATE19,10 
PP INT "Signe: +": LOCATE 10, 11: PRINT"Val€~.lr 
absolue 12' 

20232 COLOR3,0:LOCATEI3,13:PRINT"2'l":COL 
OF:,0:LOCATE7,13:PRINT"(-23)"rLOCATEI8, 
1 :F'P,INT"Strne:-":LOCATE1r0, 16:PRIN1T"Vale 
ur absolue:23' 
20234 LOCATEO,12:PPINT"Le_ ent2er_ re lata 
I( e de Signe:":LOCATE3.19:PPINT"+ sont d 
it_ posi tifs":LOCATE3,20zPPINT"- sont dl 
is neyatifs" 
20236 GOT039898 
2j3(JCa 'tNNNYNNkNtMwMwkwYMY 
2@302 '*0* 	2,LErfîhl 	ta# 
20304 'ttNwNkYNMfYwNMNMNpNk 
20306 CLS'SCREEN7,0,3 
20310 COLOP3,O:LOCATE7.1.0:PPINT"LE MEME 
•iGNE:COLOP7.):LOCATE3.1:PPINT^LE :IG 

r E ('E 	 EST 
2O3c'O) COLOPI,0:LOCiiTEI3,5:PPtNTPLIJS':Lû 
CHTE2,5:PPIMTMOIN>":COEUR?.0:LOCATE:. 

PPtNT^E1:LOCATE32. 5: PRINT 
2,3775 LOCATE14,6:PRINT"a et b':LfjCATE27• 
r',:PPIMT"a et b" 
.:,34':, 	-CATEI•1.7:PPIh1T •Sprat 	:LGCATE2ï. 

:PFIh1T'_.int - :LOCHTE/C, .'+:FP1tNT"La ''ale 
ur ahEc l ue de 1a"aL(CeTE10.1Ci:PPINT"comm 

e 	13 somme cJe=":LOCATE:2.11:PPIFIT",a 
furs absc.ivaes." 
20.35,) COLOP1.fi:LOCHTE1.12:PR1PIT^a et 
L^CrTE8.12:PPIN1"-----------------------

-- :LOCNTE2,13:PR1h1T",rnt:":CULOP3.@::OC 
6-- E". 15: PPINT"DE': DIC.b1E5" 
l:3!:.0 LOCATE7. t•;:PPINT"IFFERE ITS : ,:GLOP 
.EI:LOCwTE23.I.t:Pp1IlT"LE DIGNE DE L"":'LO 

C-TE21.15:PPINT"SOrtME EST:" 
2(33.'@ LOCTE2d, IEN:PPjNT"LE 51ghe is •LCI1_ 
."E24.1,:PPINT"ceIul •ar.11 a ":LOCATE2.1.17: 
GPINT"La plus gran!Ie"aUCÇ4TE24.l8 PPIhIT" 
:1evr 40sn1.rc_'• 

i'T'38O LO(ATE10.aO PRINT"Lû •';t .tr ;b' •I, 
rie_ I:i ' : LOCATE I9,21: PRINT" =r.srm. c r i f 

lirfrrrnrç" :LOC-A TE1f+ .:r.':PP]IJT".r ;,!C,irc 	,1.  

Slues. 
,390 E.O:i4.~2'-:6 = .::2.1 

20391 COLOP.I,O:LINE +2,92:-t. 2,11.:LI': -  
1@,11i:LINE(32.112)-'32,13I):LINE-(40.: 

20392 LOCATES, 1: PR INTCF'$ 35':LOCATE_ 16: 
PiNTGRS(86) 
20393 GOT030000 
2~•4O0 'rsa's=NNsss*YassIS$ 
20402 'l1YY 	3)LECON 	4#1 
2Û403 ' kNMNtlNN!NMNNYMN1tNN 
20405 CLS:SCREEN7,8,3 
2E0410 COLOR3,O:AT7A,61,0:LOCAiEB. :rëlali" 
A['DITIGN :ATTRBG,O:8OX(60,5)-(195.19.3 
2,,415 COLORI,0:LOCATE2,3:PRINT'1)':LOCAT 
E2.7:PRINT"2)":LOCATE2.I1:PRINT"3)":LOCA 
TE2,15:PRINT"4)" 
20420 COLORS, 0:LOCAT£6,3:PRINT(+3'+i+5) 
=(*8):LOCATE6,7:PRINT(+3)+(-5)=-2):L 
OCA7E6,II:PRINT-3)++5=(+2":EOCA7(6, 
15:PRINT-3)+(-5>=(-8)" 
2;!43@ COLOR7.0:LOCATE21,3:PRINT"Me■es si 
gees:+":LOCATE6,4:PRINT"-signe commun:. 
:.00ATE6,5:PRINT"-Somme des valeurs abso 
1uesLOCATC21,7PRINT"Sîghss dîfferents 

20435 LOCATE6,8:PRIF4T"-Signe de (*5) car 
>3":LOCATE6,9:PRINT"-Difference des va 

leurs absolues":LOCATE21.7:PRINT"$lrynes 
differents" 
20,437 LOCATE6,12:PRINT"-Stene de (+5) ca 
r 5>3":LOCATE6,13:PRINT"-Difference dcs 
valeurs absolues" 
213439 LOCATE21,15:PRINT°Memos sfgncs:-": 
LOCHTE6,16:DRINT"-Signe commun":LOCATE6, 
:PRINT"-Somme des valeurs absolues" 

20440 COLOR2,0:LOCATE8,19:PRINT"Deux nom 
bres dont la somme est zero":LOCATEO,20: 
PRINT"sont dits opposes.£<emple:(-8) et 
(+8)" 
20490 GOT031D000 
20497 'NNNNNNNN4NNNMNNNYKN 
20498 'ANN 	4':LECON 	#te 
20499 'NM!MNNNNkNNANNNNNSM 
28500 CLS:SCREEN3,0,3 
20510 COLOR3,S:ATTRB1,0:LOCATE8,I:PRINT" 
_GUSTPACTION":ATIPB8,0:60X(60,5)-(25$,19 

20520 COLORI,0:LOCATEI,3:PRINT"PELLE:":L 
I hME (8.36) -i 48, 36 ), 7: COLOR3, 0: LOCATE8.4: P 
PINT"Petrancher un nombre relatif":LOCAT 
E8.5:PPINT"c'est ajouter son":COLOP7.0:L 
OCTE26.5:PRINT"oppose.":BO:•:(60,28>-1292 
,5@;,f 
20530 COLORI,0:LOCi+TE1,7:PRINT"Exempl4s: 
":COLCIR?,0:EGCflT£ 1 ,7:RRINT"(+18)-(-38= 
-18>+!+38>":LOCATE23,8:PPINT"=+56i":LI 

NE(8,68'-'72,68',7 
20530 LOCAT£12,1,1 8:PRINT"!+51r-'  

2. 
-12i":LOC F~TE23.11:PRINT"=:+39'":LINE! 

1 :6'-(72, 116).)' 
_)550 COLOR1,0:LOCATE1.I3:PRINT"E.:llatlon 
:COLOP7,C,'LOCHTE3.15:PR1NT" +11 	_ +7 
• '+GR$(83)«GRr,;4)+' 	_~+;•- +11 
:LOCATE 16, 16:PRINTGP:<83'•GRf, :34i+" ";" 
=!+7)+(-11)":LOr_ATE16. 17:PRIATGPy.?3'+G 

Dî(2.4> +" "; •=' -4. 
20590 GOT030@0C+ 
20597 'kNNkNNkYMkNMMkYkYlfk 
205?8 'wwN 	S,LECON 	WIN 
20599 'ANYNS*M *IWMHIM*ANN 
25600 CLS:SCREEN3.'3.3 
2!+618 COLOP3,0:ATTPBI,O:LOCATE5.l:PPINT" 
ORDRE dans 2':A7TR69,0:60?:(30.5)-238.I9 

20628 COLOPl,0:LOCAT£L 3:PPRINT"Reerera' e 
sur un a:,e:":COL0R7.0:FO PI 2TO241LOCATEI 
.6:DKWTGRs(85):1E<TI:LCIfT025.6:PPINTGP 
'86):CC,LOR1.0:LOCATEl•l,7:PP1NT"Y' 
20630 Cf_ELOP2,0:LOÇATEl,5:PPINT" 	P 	C 
H D F E  
20640 COL0P2,O:LOCATEI,.:PRINT"Chaqu€ po 
int• est associe a un nombre.":COLOP7.0:L 
OCATEO.11:PR1NT"H :t-4~  

C :!-6)" 
20650 L')CATEO, 12:PPINT"[' : r +1 ' 	 E 

+10, 	F :4+15'. 
20660 CGLGP1O: NJCflTE l . 14: PF lNT"Co,►>>r al 
sort de de'.r' relati fs: "C0LCiP7,CiLOCATED. 
l5iPP 1 N7 -Un nombrç neçau, e_t Plus ref 
1t 	:LOCATE3,16:PPiNT"ry.,'.,zn nombrf YPS1t 
I ? . E ' : -E3 ', ;r+2> 
21167Ç1 LOCATE0r17:PP1t.IT"-Li Flu Petit de 
•:err , nombres po51 ! : f 	LiICTE?. 19: PF' 1 h11 
:Et •'mlu!l quu1 a 1a pItiS l:çflte 7Lg1..Nit. 
19:PP0T' i:a1eur ab;o1um.E :'3. '+9 ."  

20680 LOCs4T£43,20:PPlMT"-Le nIt.,s r)u tt dc 
clew{ nombres neem l f_":Lt~CATE3.21 :PF ::T 

"CEE :c lui qui a ir, P1r..; .rtirdF":LOG, -I''. 
.?2:PPIHT'',m1eu, rbr.1uc.E : • -7 . -4 
::'0î1R rn1_itP3.0:LOC TEO,a3:PRINT"T 

çr.tr- i - ,:.our Cont;,er.r-cr. aLO1NTEd.Ç,. i:at 
:RIE'. t: 1F .,t 	C.HRt t _ ' THE b1 3fiailia 
(,1., 1îf (L' :.;(i 1IIl' 1 1 i%' ai -17tTft2 (, l tic) 
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Formation à l'assembleur 

COURS D'ASSEMBLEUR 
Depuis plusieurs semaines. 
vous profitez d'un cours d'as-
sembleur décomposé en deux 
parties principales (l'une théo-
rique. l'autre pratique). 

Cette semaine, le cours prati-
que concerne une nouvelle 
fois le 6502 de l'Oric 1 et de 
l'Atmos. Le prochain numéro 
consacrera une pleine atten-
tion aux angoisses majeures 
du 6502 de l'Apple. 

Jusqu'à présent, les cours pra-
tiques suivant ont été publiés: 

Lorsque nous voudrons noter 
qu'une opération NAND a lieu 
entre deux variables, nous uti-
liserons la convention sui-
vante: (a .Th). Vous pouvez 
vous rendre compte (en 
comparant leur table de vérité) 
que la fonction "NAND" est 
l'inverse de la fonction 'AND". 
Le circuit électronique corres-
pondant à la fonction "NAND" 
se nomme lui aussi NAND. 
Nous allons voir maintenant la 
table de vérité de l'opération 
"NOR" (ou "NON OU"): 

g. 
Table de la fonction NOR. 

Lorsque nous aurons besoin 
de représenter cette opération 
entre deux variables, nous 
userons de la notation: (a+b), 

Tout comme entre "AND" et 
"NAND", "NOR" est la fonction 
inverse de "OR". Comme d'ha-
bitude. le circuit électronique 
permettant de réaliser cette 
fonction s'appelle NOR. 
Contemplons maintenant la 
table de vérité de la fonction 
'XOR" (ou "OU EXCLUSIF"): 

a 
b 0 1 

0 0 1 

1 1 0 

Table de vérité de XOR. 

Nous symboliserons cette 
fonction (lorsque nous vou-
drons noter une opération 
entre deux variables) de la 
manière suivante: (a . b). 
Comme d'habitude le circuit 
électronique qui donne cette 
table de vérité se nomme XOR 
aussi. Nous allons voir mainte-
nant la dernière table, celle de 
la fonction "NXOR" (ou "NON 
OU EXCLUSIF"): 

b 0 	1 

0 

1 

1 	0 

0 	1 

Table de vérité de la fonc-
tion NXOR. 

La dernicre notation utile que 
vous aurez à savoir reconnaî-
tre sera celle-ci. (a . b). 
Comme pour chacune des 
fonctions précédentes, le cir-
cuit électronique associé à 
cette dernière fonction se 
nomme NXOR. 
Maintenant que nous avons 
brièvement traité des différen-
tes opérations logiques à la 
disposition du concepteur d'or-
dinateur, nous allons étudier 
les particularités de l'une d'en-
tre elles. En effet, la fonction 
NAND est la seule à partir de 
laquelle on peut obtenir (en la 
composant avec elle-même ou 
la fonction inverse) toutes les 
autres fonctions. Mais avant 

N°55-•ZX 81 
N°56 -•ZX 81 
N° 57 -• ORIC 1, ATMOS 
N° 58 -• APPLE 
N° 59 -• T07. T07 70 
N° 60 -• COMMODORE 64 
N°61 -•ZX 81 
No 62 -• ORIC 1, ATMOS 
N° 63 -►  APPLE 
N° 64 -• TO 7, 107 70 
No 65 -►  COMMODORE 64 
N° 66 -• ZX 81 

de continuer, nous allons nous 
accorder sur une convention 
de représentation des circuits 
logiques. 

Représentation graphique des 
circuits logiques: 

a 	 â 

INVERSEUR 

a 

fl> a.b 
b 

AND 

a 

a.b 
b 

NAND 

IIIIIIIIIiiii- a+b 
OR 

a 

a+b 

b 
NOR 

a 

a*b 

b 
XOR 

a 

a•b 

b 
NXOR 

Vous remarquerez que le rond 
symbolise l'inversion du résul-
tat. Pour vous rendre ces re-
présentations plus concrètes, 
dites-vous que chaque fois 
que vous faites appel à une 
mnémonique du type "ORA" ou 
"AND" dans un programme on 
assembleur, vous demandez à 
l'ordinateur de traitor les deux 
variables en les faisant passer 
dans un circuit électronique tel 
que ceux représentés au-
dessus. 

Pour 	pouvoir 	expliquer 
comment la fonction NAND 
peut permettre la simulation 
de tous les autres circuits, il 
faut d'abord appréhender le 
fonctionnement de ce circuit 
NAND. Regardez de nouveau 
le schéma du NAND. Nous 
allons imaginer que le circuit 
est une porte. Le fil "b" en sera 
alors la poignée. La poignée 
ne sera ouverte (et la porte du 
même coup) quo si l'informa-
tion véhiculée par le fil "b" est 
égale à Un (état vrai pour le fil 
considéré). Si la porte est ou-
verte, l'information portée par 
le fil "a" franchira celle-ci et 
s'inversera à la sortie. Dans 
l'hypothèse contraire (poignée 
et porte fermée: b 0) quelle 
que soit la valeur de "a". rien 
ne passera (état zéro pour 
l'opération AND) et le résultat 
s'inversant on obtiendra un 
état du circuit égal à 1. Quelle 
certitude permet d'avoir le cir- 

cuit NAND? Si nous nous re-
portons à la table de vérité vue 
la semaine dernière, nous 
voyons que le seul état carac-
téristique pour le circuit est 
zéro. En effet lorsque nous ob-
tenons 0 à la sortie, la porte 
est ouverte ET l'information 
contenue dans "a" est vraie. 
Le circuit NAND permet donc 
de savoir si a = b = 1. 

Rappelons-nous maintenant le 
deuxième théorème de Mor-
gan. Nous y avons vu que 
NOR ("non ou") est égal à "non 
a" ET "non b". Nous pouvons 
facilement en déduire que OR 
est équivalent à "à' NON ET 
"b". Nous voyons déjà apparai-
tre, pour simuler un OR, un 
NAND. Il nous reste à détermi-
ner si grâce au circuit NAND, 
nous pouvons engendrer une 
fonction "inverse". Regardez le 
schéma ci-dessous: 

a 

NAND ou INVERSEUR? 

Que se passe-t-il dans ce cir-
cuit? Nous avons la môme in-
formation qui aboutit aux deux 
entrées du circuit NAND. Nous 
pouvons donc connaître le ré-
sultat de cette opération en 
consultant la diagonale de la 
table de vérité de NAND. Nous 
constatons qu'effectivement 
lorsque (a = 0), le résultat est 
1 et que lorsque (a - 1) nous 
obtenons 0. Nous avons donc 
bien, grâce à un circuit logique 
NAND fabriqué un inverseur. 
Nous savons donc que pour 
effectuer l'opération OR, il 
nous suffit d'utiliser trois cir-
cuits NAND. Vous pouvez re-
garder ci-dessous le schéma 
qui correspond à ce montage. 

b 	 a 

a+b- a+b 

OR simulé par NANDs 

A partir de ce schéma, il parait 
simple do construire un circuit 
constitué de NANDs et rempla-
çant un NOR. Il suffit de récu-
pérer le fil de sortie, de le dé-
doubler et de faire aboutir ces 
deux nouveaux fils dans un 
NAND pour inverser le résultat 
précédent. 

EX 18 Construisez un circuit 
basé sur dos NANDS et offec-
tuant l'opération AND. 

rj 

Û 

YGUiL&- Z NOUS CXGu3ERl 
Poux 

JN E urrroo 

DE wo1TC PROSJr^MNE 

BONJOUR! 

Aujourd'hui, 	il 	n'y 	aura mal- 
heureusement 	pas de cours 
d'assembleur 	pour 	Oric, car 
j'ai 	perdu 	mon 	stylo. C'est 
vrai? 	Non, 	c'était 	pour rire. 
Maintenant 	que 	vous avez 
bien rigolé, au boulot. 

GOTO, JMP, 
MEME COMBAT! 

Je ne vous fais pas de transi-
tion, vous prenez le cours du 
n° 62, vous le découpez, vous 
le collez au-dessus de celui-là, 
et on continue en oubliant que 
5 semaines les ont séparés. 
Allons-y gaiement. 
Une instruction est fondamen-
tale, autant en basic qu'on Tan-
gage machine, c'est celle qui 
permet le saut d'instruction. 
Tiens, la demi-page d'à côté 
qui déteint. Bon, d'accord, je 
vais essayer d'expliquer de 
façon plus compréhensible, 
mais c'est difficile, voyez-
vous, car j'ai la science infuse. 
En basic, vous avez l'habitude 
d'utiliser des ordres comme 
GOTO 100. Figurez-vous que 
la môme chose existe en LM 
(je suis chébran), et ça porte 
même un nom: JMP. 
Seulement voilà, il n'y a pas 
de numéros do ligne on Ian-
gage machine. Certes, sur les 
assembleurs 	symboliques, 
cette facilité est accordée, 
mais vous n'ôtes pas là pour 
faire joli, alors examinons les 
cas les plus arrides. Chaque 
instruction a une place dans la 
mémoire. Reprenons l'exem-
plo de la semaine dernière. 
Voici la suite d'instructions: 

LDA If $ 41 
STA $ BB80 
RTS 

Comment va-t-elle être placée 
dans la mémoire? Admettons 
que notre programme débute à 
l'adresse fi 400. Nous savons 
qu'une instruction occupe un 
octet. Donc, en // 400, nous 
allons mettre Io code de LDA, 
soit # A9. Puis, nous allons 
placer à la suite ce qui suit 
LDA. à savoir l/ 41. Cot octet 
sera donc... en N 401 ! Bravo! 
Continuons donc allégrement, 
avec le code de STA qui est N 
8D, que nous placerons bien 
évidemment on # 402, ça de-
viont vraiment routinier, les 
deux octets suivants seront en 
li 403 et 11 404, et nous arri-
vons au petit RTS, dont le 
code est, vous vous on dou-
tez, /1 60, qui vient se placer 
bien sagement on I1 405. Ca 
va? J'espère, parce quo ça se 
complique. 
Au lieu de s'arrétor avec l'ins-
truction RTS, nous allons déci-
dor do recommencer au début. 
Un programme basic équiva-
lent se présenterait do la façon 
suivante: 

10 A - 1/41  
20 POKEY BB80,A 
30 GOTO 10 
Vous remarquez la dornibro 
ligne? Elle signifie que l'on 
veut exécuter la suite du pro-
gramme à partir do la première 
instruction de la ligne qui porte 
lo numéro 10. C'est beaucoup 
plus simple on langage ma- 

chine: vous voulez aller au 
début? C'est-à-dire à l'instruc-
tion qui se trouve en # 400? 
Alors, JMP # 400! Vous avez 
déja vu plus simple? 
Mais il y a mieux. Oui, je sais, 
je dis toujours ça. Mais cette 
fois-ci, c'e t vraiment génial. Il 
existe un instruction qui est 
strictement équivalente au 
GOSUB du basic, et qui porte 
le doux nom de JSR. J'en vois 
dont l'oeil s'allume, car ils ont 
déjà fait la relation avec RTS, 
qui est l'équivalent de RE-
TURN... 
Eh oui, JSR vous permet de 
faire appel à un sous-pro-
gramme, autant de fois que 
vous le désirez. Regardez le 
petit programme suivant: 

0400 LDA # $ 41 
0402 JMP $ 040B 
0405 LDA # $ 42 
0407 STA $ BB80 
040A RTS 
040B STA S BB81 
040E JSR S 0405 
0411 RTS 

Nous allons suivre son dérou-
lement pas à pas. En passant, 
vous remarquerez que vous 
connaissez toutes les instruc-
tions... Vous pouvez d'ores et 
déjà commencer à faire des 
petits sous-programmes. 
La première instruction, à 
l'adresse # 400, charge l'ac-
cumulateur de la valeur # 41, 
soit 65 on décimal. Puis on 
passe à la suivante. Nous 
trouvons une instruction de 
saut: JMP $ 040B. Le moniteur 
(ce qui se charge d'exécuter 
les instructions on langage 
machine) va donc considérer 
que la prochaine Instruction à 
accomplir se trouve à 

on charge l'accumulateur de la 
valeur # 42 soit 66 en déci- 
mal, puis on place le contenu 
en # BB80. soit 48000. Puis, 
et c'est là que la beauté du 
langage machine se fait jour, 
on rencontre l'instruction RTS. 
Alors le moniteur va chercher 
dans sa pile si une adresse a 
été mise de côté. Dans ce cas, 
il en trouve une, bien sûr: 
l'adresse # 41 1, qu'il avait 
empilée lors du JSR. II va 
donc considérer que la pro-
chaine instruction est à cette 
adresse, et exécute l'instruc- 
tion associée. Il s'agit ici d'un 
RTS, encore une fois. On re- 
commence: y a-t-il une 
adresse empilée? Non, alors 
on rend la main à l'utilisateur, 
et vous revenez sous contrôle 
basic. 
En fait, j'exagère: il y a bien 
une adresse empilée, c'est 
celle de l'instruction basic qui 
vous a permit d'accéder à ce 
sous-programme en machine. 
De fait, vous n'avez pas à 
vous en préoccuper, cela fait 
partie de la gestion interne du 
basic. 
Pour terminer, et uniquement 
parce que c'est vous, voici un 
petit programme que vous ne 
comprendrez peut-être pas car 
j'y utilise des instructions que 
vous ne connaissez pas en- 
core. Do plus, je me sers des 
interruptions, of nous ne les 
étudierons que beaucoup plus 
tard. Contentez-vous do le 
taper, et admirez. Vous avez 
deux listings; le premier est en 
basic, et vous n'avez pas be-
soin d'assembleur pour le 
taper. Si vous disposez do 
l'assembleur Monams, vous 
pouvez taper le second, 

ler listing Y 

INTRO A L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

o Langage machine... sur oric 

10 FOR N"0 TO 42:READ A$ A• VAL('££" 4AS)POKŒE£400+N,A:NEXT 
20 DATA 48,AD,76,02,C9,1$,FO,tF,C9,19,F0,113,C9,1C,FO.t7,G9,lD,F0,I3 
30 DATA C9,98,FO,OF.C9,99,FO,08,C9,9C,FO,0I,C9,9D,F0,03,8D,80,BH,68,4C.22 

,EE 
40 REH POUR ORIC-t, REMPLACER LES D6UX DERNIER CHIFFRES PAR 03,EC 
30 DOXE £f245,ff400: REM POUR ATHOS 
50 DOKE £E229,CL400: REM POUR ORIC-1 

l'adresse 	indiquée, 	soit 	$ Vous n'avez môme pas besoin 
0406. 	Là, 	nous trouvons un de faire un CALL; faites sim- 
STA $ BB81 do belle facture, ploment RUN. 
qui veut dire "placer le contenu 
do l'accumulateur on $ BB81", 2ème IIstIng j 
soit 	l'équivalent 	de 	POKE 	# 
BB81, // 	41 	en basic. 	II est à 10 "PHA 

noter que tout comme une va- 20 ^LDA1276 
30 "CNPEl18 

riable, l'accumulateur gardera 4o "ANE OK 
son contenu 	inchangé aprds 50 "CHPE£f19  
une telle opération. Nous pas- 60 -DHE OK 
sons ensuite à l'instruction sui- 70 "CHPE($IC 

vante: JSR $ 0405. Vous vous 80 "17NE OK  

rappelez? Si 	non, 	vous ôtes 90 'CNPfE$tD 	0 

impardonnable, 	c'est à 	peine 100 "BNE OK 	4 

trente 	lignes 	plus 	haut. 	Cela 120 «RNEEOK~B 
signifie "aller exécuter le sous- 130 "CMI'ff499 1. 

programme 	se 	trouvant 	à 140 "DNE OK 
l'adresse 	indiquée", 	soit 	N Iso "CHPEEs9c 
405. Alors là, je vais expliquer 160 'BNE OK 

un 	pou plus préeisement co 110 "CNP£Cf9D 

qui so passe à l'intérieur do la 180 "13NL OK 

machine, 	parce quo je vous "STA 190 	$111390 
20 

garantis que ça vaut le jus. q 	~ 	1 
«JHP $

R R22 210 'DNP fEE22 
II y a à l'intérieur do votre ma= 
chine 	un 	petit 	sous-pro- Si vous avez un Oric-1, rem- 
gramme, qui n'est pas on as- placez 	la 	dernière 	ligne 	par 
sembleur mais un niveau de 210 "JMP $ EC03. Assemblez- 
langage au-dessous, qui mé- lo, puis tapez on modo direct: 
morise 	à 	chaque 	instruction Si vous avez un Atmos, DOKE 
exécutée l'endroit où elle était # 245,11 400 
dans 	la 	mémoire. 	Pourquoi? Si vous avez un Oric-1, DOKE 
Tout simplement pour titre on N 229,/I 400 
mesure do savoir où se trouve Voilà. A la prochaine. 
la suivante. Lorsque une ins- 
truction du typo JSR a été lue Michel Dosangles 
(mais pas encore exécutée), 10 
6502 "empile l'adresse do ro- Dans les deux listings. 
tour". Je m'explique. Une fois I;S, est équivalent a 	jj 
l'instruction JSR $ 0405 lue, le 
pointour" se trouve on ll 411. 

Cette adresse est sdPgnousoi  
mont mise do coté. N'oubliez 
pas cola, nous allons y rove- 0) 
nir. o 
Donc, on va exécuter lo sous- 
programme contenu on # 405. 
Rion do plus simple, of vous 
commencez à avoir l'habitude: 

=1a page pédagogique 	 la page p 
17 



ASTRO BLASTER 
D'après l'auteur, ce jeu dépasse les autres program- 
mes déjà parus par sa qualité graphique et aussi par 
sa rapidité. Tapez ce programme et vous pourrez l'ai-
der à se balancer des coups de pompe dans les che-
villes. 

Yan BERTHOU 

T199 BASIC ETENDU 

. 	REM •..*.,....*..•• 

Tit' REM • ASTRO-BLASTEF-, 0 
120 REM • R£ALISATEUR • 
130 REM • 	Y.BERTHQU 	• 
140 REM • 	TI-99/4A 	* 
150 REM • BASIC ETENDU • 
160 REM • AVEC POIGNEE • 
170 REM • 	DE JEU 
180 REM •......•..e•sws.• 
190 CALL CLEAR :: CALL SCREEN!2):: CALL 
MAGNIFY(3) 
200 CALL CHAR(36."7F7F7F60606060607F7F7F 
606060606OFFFFFFIFIFIFIFIFFFFFFF1F1F1F1F 
1F") 
210 CALL CHAR(40."7F7F7F606060607F7F7F60 
6o607F7F7FF8F8F8FBF8F8F8FFF,=FFIF1F1FFFFF 
FF ., ) 

2220 CALL CHAR(44."7F7F7F7C7C7C7F7F7F7C7C 
7C7C7F7F7FFFFFFF00000000COCOOOO00000FFFF 
FF") 

230 CALL CHAR(48."7C7C7C7C7C7C7C7C7C7C7C 
7C7C7F7F7F000U000000OOOOU0OU0000OOOOFFFF 
FF") 
240 CALL CHAR(52."7F7F7F6O6O60606O606O6O 
6O607F7F7FFFFFFFIFIFIFIF1FIF1F1F1F1FFFFF 
FF") 
250 CALL CHAR(56."7F7F7F60606060607F7F7F 
6060606060FCFCFC7C7C7C7C7CFCFCFCF07B783C 
3C"> 
260 CALL CHAR(60."7F7F7F6060607F7F7FO000 
00007F7F7FFFFFFFOOOODOFFFFFFIFIFIFIFFFFF 
FF .. ) 

270 CALL CHAR(68."00000030381COE07030100 
000000000000000000000OOOOO8OCOE070300000 
00") 
280 CALL CHAR(64,"7F7F7F6363030303030303 
030303030 FFFFFFE3E3EOEOEOEOEOEOEOEOEOEG 
EO") 
290 FOR I=1 TO 14 
300 READ A.B,C.D,E 
310 CALL SPRITE(MA,B,C,D,E) 
320 NEXT I 
330 DATA 1,36,5.10.2,2.60.12,23,21,3,64. 
13,36;40,4.-°,6,7.49,58,5,52,14,62,77,6,68 
,10.75,96 
340 DATA 7,40,8,88,115,8,48,12,•101,134,9 
,~6,4,114.15:,10,60,5,127,172.11,64,11,1 
40.191 
-50 DATA 12,44.14,153,211,11,56,3,166,23 
2,14,32,1.10,200 
360 RESTORE 410 
370 FOR Y=0 TO 52 
380 READ P.O 
390 CALL SOUND(P,0.10) 
400 NEXT Y 
410) DATA 250,500,400.250.300.280,350,330 
, 300. 400. 200. 500 
420 DATA 200,500,200,500,300,500,250,S00 
, 400. 250, 300, 280 
430 DATA 350.330,350.330.350,280,400,250 
440 DATA 250.500,400,250,350,330,400,380 
.300.440,230.500 
450 DATA 230.500,230.500,300.600,230,500 
,300,440,230,500 
460 DATA 350,330,350,330,350,330,250,500 
.200,600,200,600,200,600 
470 DATA 250,500.200,600,200,600.250,500 
350.500,300.440 

480 DATA 350.330,250,500,200,600,200,600 
200, 600, 250, 500. 200. 600, 200. 600 

490 DATA 250,500.350,500,300,440,350,330 
.1 ,20000 
500 CALL DELSPRITE(ALL) 
510 CALL CLEAR 
520 CALL CHAFSET 
53(i REM 
540 REM •.EXPLICATIONS•* 
550 REM 
560 FOR 1-5 TO.14 :: CALL COLOR(I.15.1): 
: r1EXT I 
5701 FOR I=1 TO 4 :: CALL COLOR(I.14,1):: 
NEXT I 

530 DISPLAY A7(2.7ySIZE(17).-"*+ASTR0 BLP, 
STEP"" 
590 DISPLAY AT(5.8):"VAISSEAU DETRUIT 
100 PTS" 
600 DISPLAY AT(7.8):"RAVITAILLEMENT 

EFFECTUE : 500 PTS" 
610 DISPLAY AT(S L 4)SIZE(27,):"7AG1LEAU PA 
SSE : 40', PTS" 
620 DISPLAY AT! 1=3.1) : "VOUS GAGNEZ 1 VIE 
A 4v00 Er i0000 PIS." 
6:') DISPLAY AT(16,i):"SI VOUS DEPASSEZ 1 
2r0î PTS" 
640 DISPLAY AT(17.1):"VOUS POUVEZ VOUS I 
NSCP.IPE AU " 
650 DISPLAY AT(18.l):"7AFsLEAU DES LAUREA 
IS.'  

£b() DISPLAY A r (2o. 6) riEEF•: "IjUr1UES CHANCES  

670 CALL F.E'I (1 . F . S ) 
6W.J 04=24 
690 IF K-16 THEN /2') 
700 GOSLIH '.700 
ho GU70 67!, 
72îi CALL CLEAR 
70 CALL SCREEN(2) 
740 V1=6000 :: K2-410(-) .. E' 	,<l ,') .. Y.4 
25(îU :: K5=1200 
'Soi IMAGE PTS:***NN 
760 IMAGE R: M# 
770 IMAGE T:#$ 
781) CALL SCREEN (2 ) 
79lî CALL CHAI< (4i ), "000024 101024')')O')'.41."  
o7OF GF 1 F 1 C I A0I)Oh" . 42 .  '• 000000000000000')". 
43."FOF13FOFC9C2CDB30") 
Emir, CALL CHAFc(3.'I010I028AAD6921O".35." 
5555555555555555" . 36, "C00030 00U)C0101 . 

:7, 0303'iCOC1ri3UC')CU". 38. "000000001F 11')A 
'JA" i 

UI') CALL CHAR (39, "000000007C442020") 
(32 0 CALL CHAR( 1 2 ., "2050',88AF I AFFTh" . 
...1F203F40FFCOFFCo . 1~7, 'FCO2FEC IFFO1FF(, 
I") 
U) CALL CHAR ( 	o205UUGF Af E1FAE8" . 

'515')200000000000' • I Sil. "FF=E(,7F'1U1pF08')~C' 

	

. 1 ;1 , "FF0J'FFr~4FCQ JD00FU'• 	.FJ. 13 . "C 5V20')( 
,,,)000"P' J ) 

840 CALL CHAR ( 133, "00000080e0908)a0" i 
850 CALL CHAR (120, "6091OA05043F40AA403F0 
E040810606006e950A020FCO2A902FC702010080 
606") 
860 CALL CHAR (92, "000103020703032121535F 
565F51202080C0E020F060604242657D85FD4582 
02.. ) 

870 CALL CHAR(96,"OOOOOOOOOOOOOOOOOIIFZB 
4FFB7F3F000OOO000OIE3C7CF8FBF8FDF60EFDF8 
00") 
880 CALL CHAR(100,"20441A06451204A965128 
050184214208448A124D06510SA52CO6C816484A 
510") 
890 CALL CHAR( 104."004180645120528251009 
50080200000000A084906410A850806C802A8000 
000") 
900 CALL CHAR( 108,"000000020502050001120 
9040 1 000000000080205040 1 0A05080600000000 
000") 
910 CALL CHAR(112,"3860E1938D0F17383F1D0 
D8C93E160381C0687C981F0E81CFC888071C9870 
610") 
920 CALL CHAR(116."0020404387CDAE9FAECDS 
74340200000000402C2E18--75F975B3E1C202040 
000") 
930 CALL CHAP (88."0001010000205188502000-
20502000208040408000844A910A840U040A04U0 
04") 
940 CALL CHAR(136."070FOB11202040404020O 
00000000000F0F8E844020201010102000000000 
000") 
950 CALL CHAR(140,"070F08111010100800000 
00000000000F0F8E844040404081800000000000 
000") 
960 CALL HCHAR(24.8.35,24) 
970 CALL HCHAR(23,2,33,3) 
980 CALL MAGNIFY(3) 
990 SC==O .. VIES=O :: F-0 :: Z=0.5 :: R-
1 :: T=1 :: V1=112 
1000 EN=O 
1010 FOR I=1 TO 18 
1020 CALL HCHAR((RND+21)+1,(RND+31)+1,40 

1030 CALL HCHARARNDrt21)t1.(RND*31)+1,46 

1040 NEXT I 
1050 CALL COLOR(2,11,1,3,14.1,4,14,1,5,1 
5,1,6,5,1,7,6,1,1,14,1,12.6,1.13,6,1) 
1060 DISPLAY AT(24,4)SIZE(2):"F:" 
1070 DISPLAY AT(1,25):USING 760:R; 
1080 DISPLAY AT(2.25):USING 770:7; 
1090 DISPLAY ATO.)):USING 750:SC; 
1100 LOTO 1240 
1110 IF V1=120 THEN V1=108 
1120 V1=V1+4 :: Z=Z+0.2 :: R-R+1 :: T-T- 
1 
1130 IF Z>3.3 THEN Z=3.3 
1140 DISPLAY AT(I. 25):USING 760:8: 
1150 CALL SOUND(10.700,10) 
1160 DISPLAY AT(2,25):USING 770:T; 
1170 W1=0 
1 180 W1=W1+1 
1190 SC=SC+100 
1200 DISPLAY AT(1.1):USING 750:SC: 
1210 IF SC=4000 OR SC-10000 THEN IF VIES 
:0 THEN GOSUB 3650 
1220 IF W1=4 THEN 1230 ELSE 1180 
1230 EN=O 
1240 CALL SPRI7E(M28.96,8.50.256,0,-I5) 
1250 FOR V=0 TO 36 :: CALL SOUND(-250.-7 
.12):: NEXT V :: CALL MOTION(#28,5.0) 
1260 FOR 'J=0 TO 18 :: CALL SOUND(-250.-5 
,9):: NEXT V :: CALL MOTION(N28.O.0) 
1270 FOR Aa18 TO 21 :: CALL SPRITE(NA.V1 
,(RND•15)+1.84,1 2E3,A.INT(RND•Z)-2.25+A/2 
•SGN(RND-.5).A$IN7(FND•Z)-2.25+A/2'SGN(R 
^1D-. 5) i :: NEXT A 
1280 CALL MOTION(#28.--Z.0):: FOR V-0 TO 
1B :: CALL SOUND(-250,-6,7):: NEXT V 
1290 CALL MOTION(M28.0.--15):: FOR V=) TO 
34 :: CALL SOUND(-250.-7.12):: NEXT V 
1300 CALL DELSPRITE(N28) 
1311) CALL KEY(I.K.S) 
1320 04=12 
1330 IF K=18 THEN 1370 
1340 GOSUB 3700 
150 GOT 1 310 
1,60 W=124 
1',70 CALL SPRITE (LA1.92. 1,168.124) 
1380 LOTO 1410 
1390 IF F.23 AND VIES:4 THEN IF R>-3 THE 
N 2250 :i IF F':'23  AND VIES'4 THEN IF R<3 
THEN 3350 
1400 IF EN=4 THEN 1110 
1410 CALL JOYST(1,X,Y) 
I420 CALL KEY(1,K,S) 
1430 IF K=18 THEN 1480 
1440 IF X=4 THEN 1810 
1450 IF X--4 THEN 1690 
146(, IF X=0 THEN 1750 
1470 GOTO 1410 
1480 CALL P0SITION(N1.O.W) 
1490 CALL SOUND( 150.210.0,390.0,-6.3) 
1'300 CALL SF'RI7F_(M2,88.11,O,W.-60,0) 
1510 F=Fft 
1520 CALL NCNAR(24,8,42,F) 
1530 CALL MOTION(N1,0,O) 
1540 W2-0 
155() W2=W2' 1 
1560 CALL COINC(N2.*18,25,Dl) 
1570 CALL COINC(N2,#19.25.D2) 
1500 CALL COINC (*2. N20. 2N. D3:) 
1:90 CALL COINC(N2,fl21,25.D4) 
1600 IF D1 THEN 1980 
1610 IF 02 THEN 20'-0 
1670 IF D3 THEN 2000 
1630 IF 04 THEN 2110 
1640 IF W2"3 THEN 1650 ELSE 1350 
1650 CALL DELSURITE(M2) 
1660 IF F%23 AND VIE5'4 THEN IF Ri-3 THE 
N OOTO 2250 
1670 IF F>23 AND VIESC4 THEN IF R!3 THEN 
3~J(1 

1680 GOTO 1460 
1690 CALL MOTION(NI.0.-20) 
1700 01-17 
171'î 01-01.1 
172') CALL COINC(hl.M01,16,F3) 

173+) IF F3 THEN 3350 
1740 IF 01:>=21 THEN 1460 ELSE 1710 
1750 CALL MO7iON(N1.0,0) 
1760 01=17 
1770 01=01+1 
1780 CALL COINC(N1,4O1,16,F3) 
1790 IF F3 THEN 3350 
1800 IF 01>=21 THEN 1410 ELSE 1770 
1810 CALL MOT ION (41.0,20) 
1820 01=17 
1830 01=01+1 
1840 CALL COINC(#1.*01.16,F3) 
1850 IF F3 THEN 3350 
1860 IF 01>=21 THEN 1450 ELSE 1830 
1870 VIES=VIES+1 :: CALL MOTION(N1,0,0) 
1880 CALL POSITION(a1.Q.W) 
1890 CALL SF'RITEU#1,100,7.168,W) 
1900 FOR I=0 TO 30 :: CALL SOUND(-500,-7 
,I):: NEXT I 
1910 FOR G=100 TO 108 STEP 4 
1920 CALL PATTERN(41,G) 
1930 FOR D=0 TO 10 :: NEXT D :: NEXT G 
1940 CALL SPRITE(41,92,6.168,119) 
1950 CALL HCHAR(23,2,42,VIES) 
1960 IF VIES=4 THEN 3170 
1970 LOTO 1400 
1980 CALL DELSPRITE(M2):: CALL PATTERN(* 
18,104) 
1990 FOR I=0 TO 8 :: CALL SOUND(-100.-7, 
10):: NEXT I 
2000 CALL DELSPRITE(#18) 
2010 SC=SC+100 :: EN=EN+1 
2020 LOTO 2180 
2030 CALL DELSPRITE(M2):: CALL PATTERN(* 
19,104) 
2040 FOR I=0 TO 8 :: CALL SOUND(-100.-7. 
10):: NEXT I 
2050 CALL DELSPRITE(#19) 
2060 SC=SC+100 :: EN=EN+1 
2070 GOTO 2180 
2080 CALL DELSPRITE(M2):t CALL PATTERN(* 
20.104) 
2090 FOR 1=0 TO 8 :: CALL SOUND(-100.-7. 
10):: NEXT I 
2100 CALL DELSPRI7E(N20) 
2110 SC=SC+100 :: EN=EN+1 
2120 LOTO 2180 
2130 CALL DELSPRITE(N2):: CALL PATTERN(* 
21.104) 
2140 FOR 1=0 TO 8 t: CALL SOUND(-100.-7, 
10):: NEXT I 
2150 CALL DELSPRITE(421) 
2160 SC=SC+100 :: EN=EN+1 
2170 LOTO 2180 
2180 CALL SOUND(10O,320.0,390,0.-8.15) 
-190 DISPLAY AT(1,1):USING 750:SCi 
2200 IF SC=4000 OR SCnl0000 THEN IF VIES 
;>4 THEN GOSUB 6650 
2210 LOTO 1390 
2220 REM 
2230 REM 'RAVITAILLEMENT. 
2240 REM 
2250 CALL DELSPRITE(ALL) 
260 W3=0 

2270 W3=W3+1 
2280 DISPLAY AT (1 Q,9)SIZE(l4)2"RAVITAILL 
EMENT" 
2290 CALL SOUND(::00,700,20) 
2304) DISPLAY AT(I0.9)SIZE(14):" 

2310 IF W3=4 THEN 2320 ELSE 2270 
2320 CALL DELSRRITE(ALL) 
2330 RESTORE 2380 
2340 FOR A=1 TO 13 
235(' READ G.H,L 
2360 CALL HCHAR(G.H,L) 
2370 NEXT A 
2380 DATA 5,16.38.5.17.39,6,15,125.6,16. 
126,6,17.127.6,18.120 
2390 DATA 6,19,133,7,15,129.7,16.130,7,1 
7,131,7,18.132,8,16,41.8,17,43 
2400 CALL HCHAR(4,21,37,9) 
2410 CALL VCHAR(5,29.37.4) 
2420 CALL HCHAR(8.21,37,8) 
2430 CALL VCHAR(5,21.37.3) 
2440 DISPLAY AT(5,21)SIZE(°):"BONUS" 
2450 8-500 
2460 DISPLAY A7(7,21)SIZE(4):B: 
2470 CALL SRRITE(4$10,136,12,65.121) 
2480 FOR D=0 TO 100 :: NEXT D 
2490 AI=7 :: 81=16 :: A2-7 :: B2=17 :: A 
3=600 :: A4=7 :: B4-15 
2500 W4-0 
2510 W4=W4+1 
2520 CALL SOUND(-2000,A3.10) 
2530 Al=Al+1 :: B1=81-1 
2540 A2=A2+1 :: B2=82+1 
2550 A4=A4+1 :: 64-B4-1 
2560 A3=A3+55 
2570 CALL HCHAR(A1,B1,37) 
2580 CALL HCHAR(A2,82,36) 
2590 CALL HCHAR(A4,84.42) 
2600 IF W4=14 THEN 2610 ELSE 2510 
2610 RANDOMIZE 
2620 W-INT(RND*161)+55 
2630 CALL KEY(I,K,S) 
2640 04=14 
2650 IF K-18 THEN 2690 
2660 GOSUB 3700 
2670 LOTO 2630 
2680 0-165 
2690 CALL SPRITE(Ml,92.11,168.W,-10,0) 
2700 CALL JOYST(1,X,Y) 
2710 CALL POSITiON(N1,0,W) 
2720 CALL GCHAR(O/B,W/A,P) 
2730 IF P-36 OR P»42 THEN 3050 
2744 IF O'40 THEN 3050 
2750 CALL COINC(M1,M10.4.C6):t IF C6 THE 
N 2050 
2760 IF X=-4 THEN OOSUB 2010 
2770 IF X-4 THEN GOSUG 2820 
2780 IF X"O THEN G03U8 2030 
7790 IF Y--4 THEN GOSUB 2840 
2800 LOTO 2700 
2810 CALL MOT1ON(ø1,-10,-9)1: CALL SOUND 
(--250,-6, 15111 RETURN 
2020 CALL MOTION(01,-10,9):I CALL SOUND( 
-250,-6.15):: RETURN 

2830 CALL MOTIDN(f1,-10,0):: CALL S31J'D( 
-250,-6,25):1 RETURN 
2840 CALL MOTION($l,-1,0)2: CALL SOUND(- 
250.-7.20):: RETURN 
2850 CALL SPRITE(#1,92,11,68,121,U,V):: 
FOR N-0 TO 100 :: NEXT N 
2860 CALL SPRITE(M10,140.12.65.1211 
2870 L=1 :: I-110 
2880 W5=0 
2890 W5=W5+1 
2900 L=L+1 :: I-I+60 
2910 CALL HCHAR(24,8,35.L) 
2920 CALL SOUND(-2500.I,10) 
2930 IF W5=23 THEN 2940 ELSE 2890 
2940 I=400 
2950 8=B-10 
2960 SC=SC+l0 
2970 1=1+20 
2990 CALL SOUND(l0.I.15) 
2990 DISPLAY AT(7,21)SIZE(4):B: 
3000 DISPLAY AT(1,1):USING 750:SC. 
3010 IF SC=4000 OR SC=10000 THEN IF VIES 
>0 THEN GOSUB 3650 
3020 IF 8=0 THEN 3030 ELSE 2950 
3030 FOR J=0 TO 300 ':: NEXT J 
3040 SOTO 3280 
3050 VIES=VIES+1 :: CALL MOTION(M1.0.0) 
3060 CALL POSITION(01,Q.W) 
3070 CALL SPRITE(N1.100.7,Q,W) 
3080 FOR I=0 TO 30 :: CALL SOUND(-500.-7 
.1):: NEXT I 
3090 FOR G=100 TO 108 STEP 4 
3100 CALL PATTERN(41,G) 
3110 FOR D-0 TO 25 :: NEXT D :: NEXT G 
3120 CALL DELSPRITE(N1) 
3130 CALL HCHAR(23.2.4-.VIES) 
3140 IF VIES=4 THEN 3160 
3150 FOR D=0 TO 300 :: NEXT D :: GOTO __ 
8CJ 
3160 REM ""FIN...' 
3170 DISPLAY AT (13.11)SiZE(10):"G.lE OV[ 
R •• 
3100 FOR I-0 TO 300 .. NX1 I .. IF '.0 
5 THEN 3190 ELSE 3410 
3190 CALL KEY(1,.S) 
3200 04=10 
3210 IF K=18 THE`: 3:4v 
3220 GOSUB 3700 
3230 LOTO 3190 
3240 CALL CLEAR 
3250 CALL SCREEN(2) 
3260 CALL DELSPRI1EALL) 
3270 GOTO 960 
3280 CALL DELSPRITE(ALL) 
3290 CALL CLEAR 
3300 CALL HCHAR(24,8.35.:•)) 
3310 CALL HCHAR(23.2.33,7*) 
3320 CALL HCHAR(23.2,42,VICS) 
3330 F-0 :: R=1 
3340 GOTO 1000 
3350 CALL HCHAR (2.4. O. 3:;. 4 ) 
3360 F=0 
3370 LOTO 1870 
3380 REM 
3390 REM +•CLO îLME NT•. 
3400 REM 
3410 CALL CLEAR :: CALL DLC.SFRITE((ILL) 
3420 FOR 1=2 TO 4 :: CALL COLOR(I.9,2):: 
NEXT I 

3430 FOR I-5 TO 8 :: CALL COLOR(I,4.2):s 
NEXT I :: CALL COLOR(2.6.2) 

3440 DISPLAY AT(13.4):"RANF: SCORE NAME" 
3450 DISPLAY AT(1,6):"■ GASTRO-DLASTER." 
3460 DISPLAY AT(3.10):"•":SC:"." 
3470 FOR 1=1 TO 5 :: DISPLAY AT(I.2+13,4 

3480 DISPLAY AT(15.4)t"IST "11.19" 	":K11 
3490 DISPLAY AT(19.4):"3RD ":K3:" ",I3s 
3500 DISPLAY AT(17.4):"2ND ";V2;" 	':k:2♦ 
3510 DISPLAY AT(21.4):"4TH "1K.4F" ":K4$ 
3520 DISPLAY AT(23,4):"5TH ";KS; " 	:M;3• 
:: NEXT I 
3530 IF CD-1 THEN SC=0 :: GOTO 3640 ELSE 
IF SC>K5 THEN GOSUB 3620 

3540 IF SC>KI THEN K5=K4 :: K4-K3 :: K3^ 
K2 :: K2-KI :: K1=SC ELSE 3560 
3550 K5s=K4s :: K4$"K3$ t: K3$ K2S :: Y.<. 
$=K1$ :: <1$-Q$ :: GOTO 3610 
3560 IF SC>K2 THEN K5=K4 :: K4-K3 :: f•;!5-• 
K2 :: K2-SC ELSE 3500 
3570 I:5$=K4s :: K4s=K3s .. I.3$-Y2• :: 
s=OS :: GOTO 3610 
3580 IF SC>K3 THEN K5-K4 :: I:4-K3 : e E:!-
SC :: K5$=K4$ :: K4s=K3$ :: K3$-3$ :: GO 
TO 3610 
3590 IF SC>K4 THEN K5=K4 :: K4-êC s: K5• 
=K4! :: K4S-Q$ :: SOTO 3610 
3600 IF SC>K5 THEN K3"SC :: KSS-Os 
3610 IF SC!K5 THEN 3640 ELSE CD-I s: GOT 
O 3470 
3620 DISPLAY AT(5,4)BEEP:"INSCRIVER VOS 
INITIALES" s: ACCEPT AT(7.11)SIZE(9)VALI 
DATE(UALPHA.".->*! ")*Ot 
3630 DISPLAY AT(3,4)BEEP:" 	" :: 
RETURN 
3640 CD-0 :: GOTO 3190 
3650 FOR G-1 TO 4 :: CALL SOUN0(40.000.1 
5):: NEXT G 
3660 VIES-VIES-1 
3670 CALL HCHAR(23,2.33.3) 
3600 CALL HCHAR(23.2,42.VIES) 
3690 RETURN 
3700 DIGFLAY SIZE(9)AT(O4,10):"PRESS TIR 

3710 CALL SOUND(-1,1100.1_) 
3720 DISPLAY SIZE (9)Ar(04.10) 
1730 RF_TLJRN 
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EXPLOSION 	 TI 991 BASIC SIMPLE 
Si vous en avez ras-le-bol de jouer aux dames, 
Si les échecs sont trop compliqués pour vous, 
Si vous voulez vous éclater les neurones, 
Eclatez-vous avec Explosiones (c'est pour la rime). 

Daniel CHAPELON 
Règle du leu. 
Explosion se loue sur une grille de 3 X 5. 4 X 4. 5 X 5 ou 6 X 6. 
Pour débuter. choisissez la grille de 4 X 4. Chaque case de la grille 
peut contenir un nombre maximum de pions égal au nombre de 
cases qui lui sont horizontalement et verticalement adjacents. Ceci 
signifie que les coins de la grille peuvent contenir: 
Coin —• 1 = 1 + 2 = 2 pions. 

Bords -- 1 + 1 + 1 = 3 pions 
Centre —• 1 + 1 •+ 1 (" 1 = 4 pions. 
On attribue aux joueurs des pions de couleur différente, que chaque 
joueur place sur la grille à tour de rôle. sur une case vide ou de la 
couleur qui lui a été attribuée. 
Une case explose lorsqu'elle atteint sa capacité (2, 3 ou 4 pons), 
elle se vide alors de ses pions sur les cases voisines qui après 
explosion se trouvent avec un pion de plus et de couleur identique a 
celle de la case qui a explosée. Chaque joueur a donc la possibilité 
de reconquérir des cases en créant une explosion, le plus malin 
n'étant pas celui qui a le plus de cases de sa couleur. mais celui qui 
grâce à une explosion en chaine réussit à reconquérir toute la grille. 
Remarque: Le gagnant doit arréler le jeu en appuyant sur n'importe 
quelle touche dès que la grille est d'une seule couleur, appuyer sur 
la touche assez longtemps entre 2 explosions. 

.— 
-'  
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:: iEM 	C'' I I L CHAI LI.I ON 
..' REM 	_ LES A.l1:FBONNIEF:S 
4c' REM . 	LE CHAM14L1N 
50 FQEM . FEUGEFULLESc325t'.,:. 
" REM ..................... 
.,' RE rt 	MAGNETO F ANASON I C 
8J REM 	 RD 81 l 
v~' REM 	MICRO TI /99 SIMPLE. 
1cc' REM ................... 
L1'' REM . CARRES E kr" _OSIFS. 
1ZL) REM ................... 
I:,O CALL CLEAR 
140 CALL SCREEN(2) 
50 CALL CHAR( 	" ' 4 '9BCAOO8O0F.I5o" 

160 CALL CHAR . 1 • ...:". AE4o1C00900O" ) 
170 CAT-144 
180 GR=1: 
1) COUL-5 
:ci;' CALL CLE. 
:i':'  CALL HCHAR (1.1.1 5 i. 7)4 ) 
220 CALL COLOR(GR.COUL.1> 
230 co=i: 
240 C1-19 
250 LO-9 
260 L1"15 
270 FOR I-CO TO C1 
_80 CALL HCHAR ( L . I . CAT ) 
290 GOSUB 610 
:00 NEXT I 
_1v FOR 1=L0 TO L 
320 CALL HCHAF;I,Ci.CAT) 
330 GOSUB 610 
340 NEXT I 
350 FOR I-Ci TO CO STEP -1 
360 CALL HCHAR(L1,I,CAT) 
370 GOSUB 610 
X80 NEXT I 
390 FOR I=L1 TO LO STEP -1 
400 CALL HCHAR(2,C0.CAT) 
410 GOSUB 610 
420 NEXT I 
430 CO=C0+1 
440 LO=LO+1 
450 L1=L1-1 
460 C1=C1-1 
470 IF I<>11 THEN 270 
480 IF AIGL=1 THEN 530 
490 CAT=152 
500 GP,=16 
510 AIGL=i 
520 LOTO 560 
530 CAT=144 
540 GR=15 
550 AIGL=O 
560 IF COUL>12 THEN 590 
570 COUL-COUL+4 
580 GOTO 220 
590 COUL=_- 
600 GOTO 220 
610 IF CCUL-3 THEN 640 
620 RETURN 
630 REM 
640 REM 
650 DIM PLAY(2.10> 
660 FOR I=3 TO 8 
670 CALL COLOF(i16.1) 
680 NEXT 1 
690 CALL CLEAR 
700 INPUT "REGLES DU JEU 0/N ":REPON 
710 IF REPONSES="N" THEN 770 
720 IF PEPOrISEs!:"O" THEN 690 
770 PRÉS=i 
740 GOSUB 5050 
750 GOSUB 4970 
760 GOTO 780 
770 PRES=4 
7800 DIM AA(6.6) 
790 DIM A(6.6) 
800 IF PRES''4 THEN 870 
810 CALL CLEAR 
820 PRINT "ETE5 VOUS PRET A JOUER":: 

330 PRINT "TAILLE 	..' 
4": 	 '__> "; 	 =ae~ 6" 

840 IUPUT MAX 
850 IF MAX< 3 THEN 810 
86(, IF MAX.6 THEN 810 
870 FOR 1.1 TO MAI 
880 FOR J=1 TO MAX 
890 A(I,J)=!i 
900 AA (I . J > =rO 
910 NEXT J 
920 NEXT 1 
930 CALL CLEAR 
940 GOSUB 4540 
9;1) GOSUB 4970 
96O C.0=! (32—(MA/..~3))/2)+2 

970 LL=((24-(MAXr3))/2)+1 
980 A%="FFe08~i80808OJOOO' 
99îj BS=°FF•• 
1O'î0 Cs="FF0101O101010101" 
101''! L' E=' O 1 OI O l0l0I O 10101 " 
1020 E$'s"01010101010101FF" 
1030 F4='OOO0004O00UOOOFF" 
1040 G$ "80808O8Un0808OFF" 
lCA0 CALL GOL0Rc9,2,5) 
i 'bO CAL(_ .OI_UF; (10, 2. 7) 
1î:r70 CALL COL Ort l 1 1.2.1 3 
14i . ( is 	J >BriFJ'_ 808080808" 
109'. CALL LHAR (1 04 , TI)  
1 10') CALL r_HAR(96.AS) 
1 1 1 f) CALL LHAR (97. îS1) 
1120 CALL CHAR(98.C1) 
1 1 :O CALL CHEM. ! 99, D4 
1 1 4(, CALL CHAR (1'Jri. E1) 
1150 CALL CHAR(IO1.FS) 
1160 CELL CHAR(102,G1.) 
117') CAL(_ CHC1. ( 1'i 3, H1. ) 
11lr. LÇ,LL c~~r,t-: <) (^_ Al.) 

1 190 CALL CHAR (1 1 3. G'I ) 
1200 CALL C)IAR (1 1 4. C$ 
1214' CALL CHAR (1 15, Dt ) 
1220  CALL C)1AR 1 1 16. E'i ) 
123') CALL CHAR (117, F$) 
1:40 CA(.L CHAR (.1 18.G& 
1250 CALL CHAR(119.N6) 
1260 CALL CHAR(104,A3> 
1270 CALL CHAR(105.83) 
1280 CALL CHAR(I06.C$) 
1290 CALL CHAR(107,Dt) 
l'0 CALL CHAR(108,E$) 
1310 CALL CHAR(109,F$) 
1320 CALL CHAR(1lO,Dl.) 
1330 CALL CHAR(111.H$) 
1340 GOSUB 1430 
1350 IF PRES=4 THEN 1380 
1260 PRINT " 	 EXEMPLE DE JEU"::::: 
.................. 
1370 GOTO 1420 
1380 PRINT "LE GAGNANT DOIT ARRETER"::"L 
E JEU EN APPUYANT"::" 	SUR N IMPORTE 0 
UELLE 	 TOUCHE":.:t:..... 
1390 FOR I=1 TO 500 
1400 NEXT I 
1410 PRINT " 	EXPLOSEZ MAINTENANT"::: 

1420 GOTO 1550 
1430 REM 	CARRE BLEU (VIDE) 
1440 Al-96 
1450 A2=97 
1460 A3=98 
1470 A4=103 
1480 A5=99 
1490 A6=102 
1500 A7=101 
1510 A8=1ri0 
1520 GOSUB 2100 
15:,0 A9=32 
1540 RETURN 
1550 FOR LLL TO LL+(3*MAX)-3 STEP 3 
1560 FOR C=CC TO CC+(3*MAX)-3 STEP 3 
1570 GOSUB 1650 
1580 NEXT C 
1590 NEXT L 
1600 IF MAX<>6 THEN 1620 
1610 CALL HCHAR(1,1,32.32) 
1620 GOSUB 4780 
1630 GOSUB 4850 
1640 GOTO 3600 
1650 REM DESSIN D'UN CARRE 
1660 CALL HCHAR(L,C,A1) 
1670 CALL HCHAR(L,C+1,A2) 
1680 CALL HCHAR(L,C+2,A3) 
1690 CALL HCHAR(L+1,C,A4) 
1700 CALL HCHAR(L+1,C+2,A5) 
1710 CALL HCHAR(L+2,C,A6) 
1720 CALL HCHAR(L+2,C+1,A7) 
1730 CALL HCHAR(L+2,C+2,Ae) 
1740 CALL HCHAR(L+1,C+1,A9) 
1750 RETURN 
1760 REM ENTRE COORDONNEE 
1770 CALL SOUND(-290.200,10) 
1780 CALL HCHAR(23.24,32) 
I790 CALL HCHAR(23,28,32) 
1800 IF (PRES=1)+(PRÉS=2)+(PRES 3)THEN 1 
820 
1810 GOTO 1850 
1820 X=PX 

	

SEs 	1830 Y=PY 
1840 GOTO 1970 
1850 CALL KEY(O,STATUS,KEY) 
1860 IF 1'EY-0 THEN 1850 
1870 Y=STATUS-48 
1880 CALL HCHAR(23.24.STATUS) 
1890 FOR 1=1 TO 100 
1900 NEXT I 
1910 CALL SOUND(-210,800.10) 
1920 CALL i.EY (0,STAT,VE) 
1970 IF Y.E-0 THEN 1920 
1940 XrSTAT-48 

• • 	1950 CALL HCHAR(23, 2E1, STAT) 
1960 RETURN 

	

==i 	1970 CALL HCHARl23,24,48+X) 

	

••• 	1980 CALL HCHAr'((23,28.48+Y) 
1990 RETURN 
2000 REM VALLEUR CARRE I 
2010 AI=112 
2020 A2-113 
2030 A3`114 
2040 A4=119 
2050 A5=115 
2060 A6-118 
2070 A7''117 
2080 AB=116 
2690 RETURN 
7.100 REM CALCUL LIGNE ET COLONNE 
2110 C-((Y-1)'3)'CC 
2120 L=((X-1)e3)+LL 
21 ;r RETURN 
2140 REM CARRE 2 
2150 A1=104 
2160 A2=105 
2170 A3=106 
2180 A4'-1 1 1 
2194 A= 107 
2200 A6-110 
2210 A7=109 
220 AD-108 
2230 RETURN 
2240 REM CONTROL 
2250 S=X+Y 
2260 coNT=O 
2270 1F (X:MAX)«(X I)THEr1 2310 
2280 IF (Y.MAX)+(Y<1)THEN 2.310 
2290 IF AA(X.Y)-O THEN 2340 
2300 IF AA(X,Y)=JO THEN 2360 
2310 CONT-1 
2320 CALL SOUND(1O.504,10) 
2,30 Goro 2360 
2140 AA(X.Y)-JO  

2350 TEST(JO)-TESToJO)+1 
2760 RETURN 
2370 REM POINT JO I 
2380 IF AA(X.Y)=JO THEN 2400 
2390 AA(X,Y)=J0 
2400 PTSI=A(X,Y)+l 
2410 A(X,Y)=A(X,Y)+1 
2420 GOSUB 2100 
2430 GOSUB 2000 
2440 A9=ASC(STRS(PTSI)) 
2450 GOSUB 1650 
2460 RETURN 
2470 REM POINT JO 2 
2480 IF AA(X,Y)=JO THEN 2500 
2490 AA(X,Y)=JO 
2500 PTS2-A(X,Y)+1 
2510 A(X.Y)=A(X.Y)+1 
2520 GOSUS 2100 
2530 GOSUB 2140 
2540 A9=ASC(STRS(F'TS2)) 
2550 GOSUS 1650 
2560 RETURN 
2570 REM EXPLOSION 
2580 EXPLO=O 
2590 11-0 
2600 JJ=O 
2610 II=II+1 
2620 JJ=JJ+1 
2630 Y=II 
2640 X=JJ 
2650 GOSUS 2740 
2660 IF A(II.JJ)>-AIGX THEN 2680 
2670 GOTO 2690 
2680 EXPLO-1 
2690 IF EXF•LO-1 THEN 2730 
2700 IF JJ<MAX THEN 2620 
2710 JJ=0 
2720 IF II<MAX THEN 2610 
2730 RETURN 
2740 REM COORDONNES EXPLO 
2750 S=X+Y 
2760 XX-X 
2770 X-Y• 
2780 Y=XX 
2790 IF (((X=1)+(Y=1)+(X-MAX)+(Y=MAX))+( 
(S<i2)+(S<,MAX+1)+(S<>MAX+2)))THEN 2810 
2800 GOTO 2820 
2810 IF (S=2)+(SMAX+1)+(S-MAX2)THEN 28 
20 ELSE 3250 
2820 IF (x=1)+(x=MAX)THEN 2930 
2871) X1=x-1 
2840 YI=Y 
2850 x2=X 
2860 Y2=Y-1 
2870 X3=X+l 
2880 Y3-Y 
2d90 X4'X 
2900 Y4-Y+1 
2910 AIGX=4 
2920 GOTO 3240 
2930 REM COIN 
2940 IF X<-Y THEN 3GOO 
2950 Y• 1=X-1 
2960 Y1'Y 
2970 X2-=X 
2980 Y2=Y+l 
2990 GOTO 3230 
3000 REM 3 COINS 
3010 IF X-Y THEN 3080 
3020 REM 1,8 
3030 x 1=x 
')40 Y1=Y-1 

3OZ.O X2=x+ 1 
3060 Y2=Y 
3070 GOTO 3220 
3080 REM 2 COINS 
3090 IF X=MAX THEN 3160 
7100 REM 1,1 
1110 XI-X 
3120 Y1-Y+1 
3130 X2-X+1 
3140 '2-Y 

150 GOTO 3210 
2.160 REM 8,8 
,170 X1--X 
3100 Y1"Y-I 
3190 X2=X-1 
3200 Y2='Y 
:•210 REM 
3220 REM 
3230 AIGX 2 
3240 GOTO 5E30 
3250 REM BORDS 
::260 IF X'1 THEN 3420 
32270 IF Y-MAX rHE_N 330 
3200 X1=X 
".29O Y 1=Y+- 1 
:300 X2~'X 
3310 Y2-Y-1 
332(, X3=X+1 
_ 35rj Y 3-Y 
1340 130TO 3410 
335('' X1=X-I 
360 YI-Y 

3370 X2X 
3380 Y2-'Y--1 
3390 X1-X+ 1 
400 Y3"'Y 
3410 OOTO 3570 
-1420 IF Y'"1 THEN 3:îrî0 
3430 X 1'•X 
1440 YI=Y-1. 
3450 X2 X 
3460 Y2-Y+1 
3470 X3X-1 
"3480 Y3AY 
3490 0070 35[: ' 
s~')O x 1 'X 
:510 Y1-Y+1 
3520 X2-X+l 
3530 Y2-Y 

~54O X3-X-1 
3550 Y3=Y 
3560 REM 
3570 AIGX=3 
3580 REM 
3590 RETURN 
3600 ON PRES GOTO 3610.3640.3670,3680 
3610 GOSUB 5380 
3620 PRES=F'RES+1 
3630 GOTO 3690 
:640 GQSU8 5580 
3650 PRES=FRES+1 
3660 GOTO 3690 
3670 GOSUB 5550 
3680 TEST(JO)=O 
3690 REM 
3700 JO-JO+1 
3710 IF JO>2 THEN 3730 
3720 GOTO 3740 
3730 JO-I 
3740 GOSUB 4740 
3750 GOSUS 1760 
3760 GOSUB 2240 
3770 IF CONT-1 THEN 3740 
3780 ON JO GOSUB 2370,2470 
3790 GOSUB 2570 
3800 IF EXPLO<>O THEN 3820 
3810 GOTO 3900 
3820 A(II,JJ)--t 
3830 CALL SOUND(100,-5,5) 
3840 GOSUB 1430 
3850 CALL SOUND(-100,-7,2) 
3860 GOSUB 1650 
3870 ON JO GOSUB 2370,2470 
3880 ON AIGX GOSUB 4220,4240,4310,4410 
3890 REM 
3900 REM VIDE 
3910 IF EXPLO-0 THEN 3600 
3920 TT=TT+1 
3930 IF PRES-4 THEN 3980 
3940 IF TT<10 THEN 3790 
3950 PRES-4 
3960 GOSUB 3610 
3970 GOTO 810 
3980 REM 
3990 CALL KEY(O,H,K) 
4000 IF Y.-0 THEN 3790 
4010 FOR I-1 TO MAX 
4020 FOR J~'1 TO MAX 
4030 IF AA(I,J)'1 THEN 4030 
4040 IF AA(I,J)'2 THEN 4070 
4050 TOTAL1'TOTAL1+1 
4060 GOTO 4080 
4070 TOTOL2=TOTAL2+1 
4080 NEXT J 
4090 NEXT I 
4100 CALL CLEAR 
4110 PRINT " 	 LE GAGNANT EST"::t: 

4120 IF TOTALI>TOTAL2 THEN 4150 
4130 GAIN-2 
4140 GOTO 4160 
4150 GAIN=1 
4160 FOR 1-1 TO 10 
4170 CALL HCHAR(12.11+I,PLAY(GAIN,I)) 
4180 NEXT I 
4190 CALL KEY(O,DDD,FFF) 
4200 IF FFF-0 THEN 4190 
4210 END 
4220 PRIrriF "n1(,' FAUX- 
4230 RETURN 
4240 X=Y.I 
4250 Y'"Y1 
4260 ON JO ;.0llE! 2/O. ;_4 i.' 
4270 X=X2 
428C' Y'"Y2 
4290 ON Jo G,JSU!J 217(î.247o 
4300 RETURN 
4:310 X"X1 
4320 Y-"Y1 
4330 ON JO GOSUP 2370.2470 
4340 X=X2 
4350 Y-Y2 
4360 ON ,JO GOSUN 2370.2470 
4370 X-X'. 
'1300  Y=Y"S 
4190 ON JO no5U8 ..17 i.:'47'i 
4400 RET(JRN 
4410 X-X l 
4420 Y=Y1 
4430 ON JO GOJD ::.'7 , 2" /(1 
4440 x-X2 
4450 Y-Y2 
4460 ON .JO GC);11Eî 717u.247O 
4470 X-X3 
4480 Y=Y.3 
4490 ON JO GOSUB 2370,2470 
4500 X-X4 
4_î1O Y"Y4 
4320 ON JO GOSUB 2370,2470 
4330 RETURN 
4540 CALL CLEAR 
4550 PRINT "NOM JOUEUR 1 ":t::t 
4560 IF PRES-4 THEN 4590 
4570 PRINT :1" TI 99 
4580 GOTO 4600 
4590 INPUT NOMS 
4600 FOR I-1 TO 10 
4610 CALL GCHAR(23,3.1,PLAY(1 J)) 
4620 NEXT I 
4630 CALL CLEAR 
4640 PRINT "NOM JOUEUR 2"heli 
4650 IF PRE3'4 THEN 4680 
4660 PRINT " DUPONT 
4670 0070 4690 
4680 INPUT NOMS 
4690 FOR 1-1 TO 10 
4700 CALL GCHAR (23,:1' I , F'LrIY (;', I) ) 

4710 NEXT I 
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HUNTER 	N 	 HECTOR 

Voici un programme créé et conçu par une lectrice ! Ce 
logiciel ludique d'une très bonne qualité graphique, uti-
lise de très bons trucs propres à Hector, ce qui. dans 
un jeu, ne gâte absolument rien ! 

Annie ROBLES 

N. D.L.J.C: Dis donc. phal!o !Les lectrices d ont pas le droit de balader 
leurs jolis doigts déliés aux ongles finement ourlés sur leurs c/a-
vers ? (Zut, l me suis cassée un ongle!) 

tIs:tateaaa8aaslstraa 
v 	cct 	 see 
U 	sit ANNIE ROBLES lis 
40 	est 	 tas 
50 ' %la VOUS PRESENTE ttt 
60 ' ses 	 *et 
70 • SSISON JEU D'ARCADEssa 
80 ' sas 	 ail 
90 ' 1949 THE HUNTERS 	Baa 
100 ' ss: .LES CHASSEURS.stl 
110 ' te* 	 js= 
120 ' ils SUR HECTOR 2HR+sst 
130 ' its 	 cs; 
140 ' III 	EN B III 	:st 
2150 ' its 	 lss 
160 ' ssssssssssscssssssssta 
170 
180 ' 
190 	sttssxsstssssssssssscss 
200 ' ICARACTERES GRAPHIQUESI 
210 • Efitaitsttscissstistist 
220 
230 pote&FF1O.1:C1s:wipe:gosub~310 
240 data 8.8 
250 data 0,0,0,15,95,63,31,15 
260 data 0,24,55,124.248,240,224,192 
270 data 0.24.2.4.24.60,126,255.255 
280 data 0,24.24,24,60,60.60,60 
290 data 0.0.48,116,127,255,255,255 
300 data 255,126,60,24,16,16,16,16 
310 data 16,24,56,60,60,60,62,126 
Z20 data 126.126,255,254,120,16,16!~,16 
330 data 7,15.6.-,125,252.255.:1,10 

40 data 0,128,248,254,255,254,249,248 
350 data 4.8,16,145,86,84,56,126 
360 data 145,219,219,219,255,255,255,255 
370 data 219,219.90,24,24.60,60.24 
380 data7,.1,1.1,15,31,63 
391) data127,255,1.1,1,3.3,1 
400 data224,192,128,228,128,240,248,252 
410 data254,255,128,128,128,192,192,128 
420 restore240 
430 for 1=&F9CI to &FA4A 
440 read V 
450 poke I.V 
460 next 
470 poke &5FE3,'.C1 
480 poke &SFE4,&F9  0 
490 AS chr$(192) 	 0 
500 SS-chr$(193) 	 o 
510 Cs=chrs(194) 
520 Di=chr$(195) 
530 ES=chr$(196) 
540 F$-chrs(197) 
550 Gs=chr$(198) 
560 H$ chrs(199) 
570 1$-chr$(200) 
580 J$=chr$(201) 
590 Kf'chr$(202) 
600 Ls-chr$(203)  
610 Ms=chr$(204) 	- 	-- _ -  
620 Ni-chrs(205) 	- - 
630 Ot-ct,r$(206) 
640 Pt=chrt(207) 
650 OS-chr$(208) 
660 SC'.O:CH-3:BALLE=3 
670 	sssxsssssssssss: 
680 ' *SPRESENTATIONtt 
690 •tt=tstssssstttttt 
700 color 4,3,2,5 
710 cls 
720 output"QUOI LA CHASSE EST OUVERTE '!!",20,20,1 
730 plot 37,180,6,64,2 
740 plot 24,180,32,6,2 
750 plot 64,180,6,64,2 
760 plot 70,155,13,6.2 
770 plot 81,180,6,64,2 
780 plot 97,180,6,64,2 
790 plot 103,180,20,6,2 
800 plot 103,155.12,6,2 
810 plot 103.122,20,6,2 
820 plot 30,00,4.40,1 
970 plot 34,62,8,4,1 
840 plot 42,80,4,40,1 
850 plot 50,80,4,40,1 
860 plot 54,44,8,4,1 
870 plot 62,80,4,40,1 
880 plot 70,80,4,40,1 
890 plat 74,72,4,8,1 
900 plot 78,67.4,8,1 
910 plot 82,80,4,40,1 
920 plot 96,80,4,40,1 
93f• plot 90,80,16.4,1 
940 plot 110,80,4,40,1 
950 plot 114,80,10,4,1 
960 plot 114,62,6,4,1 
970 plot 114,44,10,4,1 
980 plot 128.80,4,40.1 
990 plot 132,80,10,4,1 
1000 plot 138,76,4,14,1 
1010 plot 132,62,10,4,1 
1020 plot 132,58,4,10,1 
1O3rl plot 135,53,4,10,1 
1rî40 plot 138. ,0,4, 1U, 1 
1050 plot 146,80,16,4,1 
1060 plot 146,76,4.14,1 
1070 plot 146,62,16,4,1 
1080 plot 158,58.4,14,1 

1090 plot 146,44,16,4,1 
1100 output"ANNIE ROBLES",30,220,3 
1110 output"VOUS PRESENTE",40,200,1 
1120 data  

151,124,202,87,268,131,191,131,244 
1130 restorell20 
1140 for 1-1 to 10 
1150 read S1,S2:tonca Sl.S2tnt 
I:hv pause 7 
1170 wipe 
1180 output"--------,. THE HUNTERS . --------'.25,220,1 
1190 output"ET OUI , LA CHASSE EST OUVERTE",3(,,200,2 
1200 output"VOUS DEVEZ TUER UN MAXIMUM DE",10,19r0.2  

1210 output"CANARDS EN EVITANT LES PIEGES".30,180,2 
1220 output"SUIVANTS:",30,170,2 
1230 output"- LES NUAGES: CAR ILS FONT ",30,154,3 
1240 output"FUIR LES OISEAUX LORSOU'ON LES ',30,140, 
3 
1250 output"TOUCHE ,AU BOUT DE - COUPS LA ",0,130, 
1260 output"CHASSE EST FINIE. ",30,120.3 
1270 output"- ET LE NOMBRE DE BALLES (3)",30.100,3 
1280 output"--------> BONNE CHANCE !--------",20.80,1 
1290 output".APPUYEZ SUR UNE TOUCHE.",80,20,1 
1300 Z=ln3tr$(1) 
1310 •sssssssisss 
1320 ' s*IDECORsst 
1330 	itsttssssss 
1340 
1350 cls 
1360 color 4,3,2.5 
1370 for 1=10 to 240 step 12 
1380 outputE$,I,20,2 
1390 outputFS, I, 12,2 
1400 outputG5,I,60,2 
1410 autputH$,I,52,2 
1420 next 
1430 forX=8to232step8:plotX,220,4,6,3:next 
1440 forX=12to228step8:plotX,214,4.6,3:next 
1450 foYX=8to232step8:plotX,186,4,6,3:next 
1460 forX=12to228step8:plotX,180,4,6,::ner.t 
1470 output"SCORE:".15,200,1:outputSC.51,200,1 
1480 outputEa,88,206,2 
1490 outputF$,88,198,2 
1500 output"CHANCES:",104,200,1:outputCH, 150,200,1 
I510 outputE$,166,206,2 
1520 outputFt,166,198,2 
1530 output"BALLESt",176,200,1:outputBALLE,220,200,1 
1540 dimYl(15):dimXl(15) 
1550 goto1630 
1560 forI=Ito15 
1570 `/1(I)-int(rnd(70,150)) 
1580 X1(I)=tnt(rnd(10,220)) 
1590 outputls,X1(I),Yl(I).3 
1600 outputJ$,Xl(I)+B,Y1(I),3 
1610 next 
1620 return 
1630 ' tsissstts 
1640 ' ss*JEU*** 
1650 ' st:sstsss 
1660 
1670 gosubl560 
1680 Y=30:X-1f0 
1690 Al=0 
1700 outputCt,X,Y,1 
1710 Y2"160:X2-0 
1720 outputAS,X2,Y2,0:outputB$,X2+8,Y2.0:X2=X2+16 
1730 outputCS,X-8,30,0:outputC$,X+8,30,0 
1740 outputA$,X2,Y2.1:outputB$,X2+8,V2.1 
1750 X-X+((peek(&5FFI)and2)/2)s8 
1760 X-X-((peek(&5FFI)andl)/1)18 
1770 if fire(0)-OthenifBALLE>Othengosub1850 
1780 output BALLE, 220, 200,1 
1790 if CH-<0 then goto222O 
1800 if X-<14 then X-14 
1810 If X->230 then X-230 
1820 outputC$,X,30,1 
1830 if X2->230 then for I-1 to 15:outputI$,Xl(1),Y1(I 
,Otoutputi$,Xt(I)+B, VII I),0:noxttgosub1560: output BALLE, 

220, 200, 0: BALLE-3i X2-0 
1840 gotol720 
1850 ' fltstt=tt 
1860 ' t4:1IRttt 
1870 ' ttftftiti 
1880 
1890 outputBALLE,220,200,0 
1900 BALLE-BALLE-1 
1910 Y3-80 
1920 outputBALLE,220,200,1 
1930 Y3-Y3+7 
1940 outputD$,X,Y3,2 
1950 outputD$,X,Y3-7,0 
1960 outputD$,X.168.0 
1970 J-point(X,Y3) 
1980 if J-3 then goto2120 
1990 if J-1thenoutputDS,X,Y3,0:output SC,51,200,0:SC=S 

C+10toutput SC.51,200,lsoutputAS,X2,Y2.0toutputB$.X2+8.Y 
2,Otgoto2010 
2000 goto2O90 
2010 outputM$,X2+4,Y2.18outputL$,X2+4,Y2+8,1 
2020 outputM$,X2+4,Y2,O:outputL$,X2+4,V2+8,0 
2030 if 'I2-< 75 then Y2-160:X2-0:for I.1 to 15:outputI 
t,Xl(I),Yl(I),0:outputJ*.Xl(I)+B,Yl(I),O:next:gosub1560: 
outputBALLE,220,200.0:BALLE-3t output BALLE, 220, 200,1:goto 
1720 
2040 Y2-Y2-8 
2050 outputN$,X2,Y2+8,ltoutputO'l,X2.Y2,1:outputPS,X2+8 

,Y2+8,ltoutputOs,X2+8,Y2,1 
2060 outputN$.X2,Y2+8.0:outputO$,X2,Y2,0:outputP$,X2+8 
,V248,OtoutputQs,X2+B,Y2,0 
2070 pause 0.3 
2080 goto2010 
2090 14Y3->168thonoutputD$,X,Y3,O:Y3"80treturn 
2100 goto1930 
2110 return 
2120 outputD$,X,Y3,0 
2130 for 1-1 to IS 

2140 output2t,X 1(I),71(I),3 
2150 output) $.X1(I)+8,V1(I),3 
2160 next 
2170 outputCH,15O,200.0 
2100 CH-CH-1 
2190 outputCH,150,200,1 
2200 sound 2,12tpause ltsound 0,4096 
2210 return 
2220 • stitststttttttsttittf! 
2230 ' tt$FIN DE LA PARTIE*** 
2240 • s:sttttststetssassssss 
2250 
2260 wipe*N-SCtcolorO,1.2,3 
2270 line 14,226,226,226,1 
2280 line 226,8,1 
2290 line 14.8,1 
2300 line 14.226,1 

''( ( \ 94cy - L(/ Uro 

2310 line 16.224,224,224,1 
2320 line 224,10,1 
2330 line 16,10.1 
2340 line 16,224,1 
2350 data 36,180,10,6,1,32.174,4,20,1,36,154,10,6,1,46 
,148,4,20,1,36,128.10,6,1,56,174,4,46,2,60,180,14,6,2,60 
,128,14,6,2,80.174,4,46,3,84,180.10,6,3,84.128 106394 
,174,4,46,3 
2360 data 104,174,4,52,1,108,180.10,6,1,108,148.10,6,1 
118,174,4,26,1,118,135,4,13,1,116;142,4,8.1128,174,44 

6,2,132,180,14,6,2,132,128,14,6,2,131,154,10.6,2 
2370 restore2350:4or I-1 to 22:read X,Y,L,H,CtXl-X+30: 
plot X1,Y,L,H,C:next 
2380 for C-1 to 3:flash C,6:next 
2390 if N<50 then goto2520 
2400 if N<200 then goto2500 
24:0 :f N<400 then goto2460 
2420 if N<600 then goto2460 
2430 if N<5000 then goto2440 
2440 output"E X P E R T t",40,90,3toutputN,125,90,2tou 

tput"Points",160,90,1 
2450 goto2540 
2460 output"C R A C K*',40,9O,3:outputN,125,90,2:outp 

ut"Points",160,90,1 
2470 goto2S40 
2480 output"CQNNAISSEUR t".40,90,3:outputN,125,90.2tou 

tput"Points", 160,90,1 
2490 goto2540 
2500 output"M O Y E N s",40,90,3:outputN,125,90,2toutp 

ut"Points",160,90,1 
2510 goto2540 
2520 output"DEBUTANT t",40,90,3toutputN,125,90,2:outpu 

t"Points",160,90,1 
2530 goto2S4O 

2540 pause 9:wipetgosub2570:output"UNE AUTRE PARTIE".7 
0,180,1:output"O oui 	ou 	non N",60,140,1 
2550 L$-inkey$(200):L-asc(LS):if L-79 then runtelseifL 

-78 then goto2560:elseifL-178or79thengoto2550 
2560 wipe:color0,1,7,3:forinito3:flashI,2O:next,goto26 
60 
2570 line 14.226,226,226.1 
2580 line 226.8,1 
2590 line 14,8,1 
2600 line 14,226,1 
2610 line 16,224,224,224,1 
2620 line 224,10,1 
2630 line 16.10.1 
2641) line 16,224,1 
2650 return 
2660 screen 30,50,170.25;rantorP26e0tfor 1•1 to 10 
2670 read S1,S2:tone S1,S2tnext 
2680 data 175,143,165,151,175,143,117,213,138,181,165, 
151,124,202,87,268,131,191,131,244 
2690 wipeioutput"AU REVOIR",50,120.1:pauae 3:wipa:end 
2700 data7,5,0,0,0,0,6,0,0 
2710 dataO.0,0,0.0,0,0 
2720 dataû,0,0,0,0,0,0 
2730 data64,64,64,64,0.224,224 
2740 data216,216,72,144,0,0,O 
2750 data80,80,248,80,248,208,206 
2760 data248,168,160,248,40,232,240 
2770 data200.200,208,32,88,152,152 
2780 data96,64,96,64,216,216,240 
2790 datal92,192,64,128,0,0,0 
2800 data248,192,192,192,192,192,248 
2810 data248,24, 24,24, 24, 24, 248 
2820 data0,0,168,112,32,112,168,0,î1,32,32,248,32,37. 
2830 data0,O,0, 192, 192.64, 120 
2840 data0,0,0,248,0,0,0 
2850 data0,0,0,0,0, 192, 192 
2860 data0,0,8,16,32,64,128 
2870 data248, 152, 168, 168,200,200,248 
2880 datal92,64,64,64,240,240,240 
2890 data248,8,8,248,128,128,248 
2900 data240, 16, 16,240,24,24,248 
2910 data192,192,192,216,248,24,24 
2920 dete248,128,120,248,8,8,248 
2930 data224,160,128,246,136,136,240 
2940 date248,136.8,16,32,32,32 
2950 data112,80,80,248,216.216,240 
2960 data248,136,248,24,24,24,24 
2970 datal92. 192.0, 192, 192,0,0 
2980 datal92,192,0,192,192,64,120 
2990 data24,32.64,128,64.32,24 
3000 data0,0,240,0,248,0,0 
3010 datal92,32,16,8,16.32.192 
3020 data248,156,24,48,0,112,112 
3030 data0,0,0.0,0,0,0 
3040 datal20,72,72,120,200,200,200 
3050 data240,208,208,240.200.200,240 
'060 data248,152.128,128,128,136,248 
3070 data240,200.200,200,200,200,240 
3080 data248,120.120,248,192,192,248 
3090 data248. 192, 192, 120,64,64,64 
3100 data240,144,128,128,184,152,240 
3110 datal36, 136, 136,240.200,200,200 
3120 data224,224,64,64,64,224,224 
3130 date24,24,24,24,24,152,240 
3140 data208,208,224,240,216,216,216 
3150 data64,64,64,192,192,192,240 
3160 data240,248,216,152,152,152,152 
3170 data200,168,152,136,136,136,136 
3180 data248,200,200,136,136,136,248 
3190 dota248,136,248,192,192,192,192 
3200 datg248,136,136,136,152,152,240 
3210 deta240,209,208,248,216,216,216 
3220 data248,128,128,240,0,200,240 
3230 data248,96,96,96,96,96,96 
3240 data152,152,152,152,152,152,240 
3250 data200.200,200,200,200,200,224 
3260 data200,200,200,160.168,160,248 
3270 data00.80,00,32,80,216,216 
3280 data209,200,240,96,96t96,96 
3290 data248,8,16,32,64,152,248 
3300 data0,0.0,0,0,0,0,0,0,128,64, 32, 16,(I,Ct,O,O.it,u.O,it 
32,112,168,32.32,32,32,0,0,0,0.0,0,120 
3310 restore2700tfor I-&FDOO to LFCCF 
3320 read Vtpoke I,V 
3330 next 
3340 poke LFFOO.Otpoke LFFOI,&FD 
3350 return 

20 



MILLE PATTES 
Oie nest pas Chi faChile de Chasser une Chenille 
dans un Champ de Champignons. 

Vincent LEVIGNERON 

Mode d emploi. 
En partant du haut de I écran, une chenille se déplace de droite a 
gauche et descend d'un cran lorsqu'elle rencontre un champignon. 
Tentez de la détruire car si au moins un anneau arrive en bas. vous 
perdez une vie (3 plus celle en jeu au début. vous en gaqne une a 

5000 poirils puts tous les 10 000) Sa destruction totale vous octroie 
un bonus proportionnel au niveau et chaque niveau augmente bien 
sûr la difficulté du jeu. 
De temps a autre, le jeu s'accélere â vous d'en trouver la cause et 
d'y remédier. 
La premiere ligne du programme doit impérativement être remplie 
de 55 caracteres. Sera logé un petit programme assembleur qui ser• 
vira à loger un autre programme assembleur en RAMTOP. 
Il est vivement conseillé d'enregistrer le programme en faisant 
GOTO 9000 avant essaie, car une erreur de recopiage des codes 
risque d'autoclétruire le programme lors de son lancement 

- 	ZX 81 

YL 

ÉCRITURE EN VIDEO NORMALE DE6 
LARACTERES EN VIDEO INVERSÉE 

LIGNE 	LARACTERE9 

It. ..'CENTIPEOE" 
17...'ITTENTION" 
4;.. . . "047775' 
7u.. •. J1 

1~3J...' 000~`aJ' 
la..."MIi,H SCOR= 	VIES. 

;2• • •• SCORES 	NIVEIU" 
750..."BONUS" 

2)1v...• G M - V R" 
âJJv..." ►l E 

 
OE 

ôrlid... "~îAME-OVER 
à 160...'TABLEAU DE5 SCORES" 
• 1-E~.. "SCùRE• 	r.ort " 

J o' 
Ï'11o..." !C, V.Li 133" 
'130..(CI V Lî1983 
:ôa..."ZEGLES Du JEU'' 

•• CENTIPEDE" 
,3Ô3... REGLES OU JEU" 
72:0...'REGLES DU JEU" 
' C¼Th)....'E.. 

PIAT 	%> . "xxxxxxxXY 
9 REM 

1' REM •a•+•s••sa♦- 	 ♦ t 
11 REM • PROGRAMME p~  
12 REM • 	ECRIT Pi-in  
13 REM • VINCENT LEVIGNERON a 
14 REM • 	POUR 12x:31 + 16K e 
15 REM ataa••aaasa+atattrttata 
16 REM 
17 REM 	~~ 
18 REM LA LIGNE 	t5 ZT IM- 

PERATiVEMENT ETRE REMPLIE DE 55 
CARACTERES. 
20 FAST 
33 î;05u8 3000 
31 DIM Y$1,) 
Jd Dir Zs~10 5) 
33 FOR Acl To 10 
3S LET Ys ~A) •'•000000" 
35 LET Zsla)■"ZX/81" 
36 NEXT A 
37 LET Ys%l)•27775" 
38 LET Zy:1) ='•V.L 
42 LET P~•cao 
45 LET r•S•27 7 
47 LET Mfg" 
5D LET N1-1 
?0 LET N$."" 
80 LET 5U=0 
9a LET 5C ■ 0 

10a LET Ss• r 	ll 
11'a LET L1a3 
115 LET LS•'1W' 
1.0 LET Bose 
13a IF PRzl THEN GOTO 205 
20Z cocue 7000 
201 (LOU 
2Z2 LET PR=1 
205 CL5 
210 PR NT AT 	0," 

"+MS 	 •L 
I 	P •Y• 	,a,.. 	 ..+ss+ 

NI-10) AND 

235 POKE 30893,33 
ata IF NI<6 THEN LET UI■1 
0250 IF NZ>S AND NItll THEN LET 
VZ=2 
260 ZP NZ.10 AND NI(16 TMEN LET 

VIM3 
270 IF vt)11- THEN LET VI■a 
280 POKE 30647,5-VI 
2120 POKE 3J933,5-VI 
295 POKE 30464 14 
300 IF NI,3 TM~N GOTO 340 
310 LET D1=0 
320 LET D2o29 
330 GOTO 5aa 
340 Ir NI)6 THEN OOTO 380 
350 LET D1■ 1 
35a LET D2a28 
370 ù07O 520 
380 IP NI>9 THEN GOTO 420 
390 LET D1 ■2 
400 LET D2=27 
410 GOTO 520 
420 IF NI' 12 THEN GOTO 460 
430 LET D1=3 
440 LET 02=26 
450 GOTO 520 
460 IF NI>15 THEN GOTO 500 
470 LET Dlc4 
480 LET 02■25 
490 GOTO 52e 
500 LET 01 ■5 
510 LET 02*24 
520 POKE 30535,01 
530 POKE 3a539,D2 
535 RAND NI 
540 LET A:USR 30736 
550 LET R:U5R 30833 
551 LET HL=PEEK 16396+256•PEEK 
16397+1 
552 POKE (ML+773),2 
553 POKE (ML+7741,183 
554 POKE (ML+775) , 1 
555 POKE (HL+7411 .131 
560 LET A=U5R 30893 

as7e 
IF PEEK 3e932 THEN GOTO I 

580 IF NI<8 THEN LET 6O=(NI+2)s 
100 
590 IF N1<16 AND NI>7 THEN LET 

80= (NI-61#503 
500 IF NI>15 THEN LET BO ■5000 
700 LET SC:SC+(PEEK 30124)125+B 

0710 LET Bf=STR$ SC 
720 GOSUB 6000 
730 PRINT AT 1,8,5{ 
735 IF B0:0 THEN GOTO 770 
740 LET NI=N+ 
750 LET Ds:"[_="+STRS 80 
760 PRINT AT 12,15-(LEN D$)/2;0 

f77e IF SC)5000 AND 5Ua0 THEN GO 
TO 830 
780'IF SC<SeOe THEN LOTO 840 
810 LET VV=INT (SC/10000) 
820 IF 5U>VV THEN GOT0 840 
830 LET LI=LI+1-(1 ANO LI:9) 
835 LET 3U ■SU+1 
840 LET Ls:CMRI (CODE (STR$ LI) 
+128) 
845 IF LI=-1 THEN GOTO 2000 
850 PRINT AT 0,29;L* 
855 LET Vs:("13" AND NI(10)+BTR$ 
NI 
855 LET N$=CMR$ (CODE V!(1)+128 
)+CMR$ (CODE V$(2)+128) 
860 FOR Aai TO 50 
870 NEXT A 
880 GOTO 205 
1000 LET LI■LI-1 
1012 LET 8000 
1020 LOTO 700 
2000 FOR An TO 30 
20113 PRINT AT 12,11," 	E 	E©" 
2020 PRINT AT 12,11; "OA(15-QVCR;; 
2030 PRINT RT 12.11 ; ' G&M  

2040 PRINT AT t2,,' wi.ngg 	• 	 885a 'LET C.0+1 2050 NEXT A 	 ~i 23 PRINT AT 10,13," 	11 8060 NEXT q 213'0 FOR Rol TO 10 	 8253 NEXT :533. •q 0 260 IF SC.URL Y*(A) THEN GOTO 2 70 	NT AT 11,13," 	1 	~Zq7 -.C._ 	3;:7 1,35
3J-J CLE-ZR 2090 NEXT A 	 7I 	PRINT AT 12,13," 	L■ .~J93 LET As■'0JJ3:SJJ21Jv2J1v29: d100 LOTO 313013 	 r 7 21135 IF A=10 THEN G0TO 2150 	70 3 PRINT AT 13,13," 	 1 H 	ptiC;TS7EE1°:JJaS,,,_J:Cÿac,~r 2110 FOR B=9 TO A STEP -1 	LET ~S=af• 3 9-SQis:.7¢ee« 21213 LET Y$t8+1I:y%t5) 	 70 41 PRINT AT 14,13," 	 ` 	:?J.,11a6:J:'i21JF[:2~~75ï32J2Ji3 2125 LET ZI:8+1)=ZS181 	 1 	 23,EFEJ.0 23752$29~EFEZ: :c_E7SC1 .'130 NEXT 	 7 5 P NT AT 15, 13, " 	 3575dAA>~'SsE:35E 4'~:,73362J2~~ 2140 LET Y*:P):l0' ANc. 5C<1aa00 	 'E232_BE29297'.<<3•E2`:3c 2na9'~ i31 t'3 AND 5C10131313 •0 AND 5 	PRINT AT 16,13," 	 SFCDAD'S353s_g2a==.-53:3Ga37~cc ; C < laa0t + (' a  AND 3i", 100, +STRS SC 	 C2D4?597 	 -' 2145 LET Z$ R) a" 	• 	 7027 FOR R:1 To 20 5 1 1Z LET .$:.$4 ~2 	'.;,i75Z97E 2147 LET Z=A 	 7028 PRINT AT A,13,8• 1 AT A,31; "i 

215_0 CLS 	 2BSEa696aF•D_S'_ 	_afE7S1CaECJ 

	

PR ri 	 7029 N■~XT 	 =5?SFEJIC I ~5iJ2_2J3.31267EJ5J3 
H 	 232377 3.°E?529a8d67E`EO1CaA675°E 7030 P 	TR PT 17.6; '. •~a~ i~,~~667~a3~_2J~_l~?,3gS~~~CS?S'E31 

	

.v 	T 2.0;" 	 a~l~
• A81767E263523è8;,_IrES 

	

® 	J 	NT AT 18,6,"l a i til 1 11 32:J LE' +t ■Af•": JC7EFEJ12a2.`~ 918"0 F 	H:1 TO 10 	 , J~CGCS'S~3°775JJ'E.93d~J2°JCJ1F°_ 2150 PRINT AT A+4,6-(1 AND A=10) : 	INT AT 19,6;"1 r 1 7 1 Ir J1eJp23=,~~,«'S2R;5255E1C1D4E", A...).. AT P+4.9;Y%îq); 	Z$i 	J J t 	 3?5FE 	53F54E3S2323 i) 

 

73; t INT AT 20,6; "MIDI 1 1 11 7EJCFE31.T2.'.Wï>3CCDC5'SF Eaicaaa-5 2200 NEXT A 	 -E2JJ6aJ2BJ5Ji`EJ122J23535 3FE75 2210 PRINT AT 19,0;"ENTPEZ VOS I 7090 EL OU 	 ôAA97S.:E.35EE5CvA^75]593E12JZ323 NITIALES LZ LETTRES)PUI5 APPUYEZ 7090 FOR P ■1 TO 25 	 â336t`O~1a875J:âJ3âCvJJ SUR <NEU-LINE,." 	 71 0 P INT AT 0, 	 LET ai ■N *'FEJ'Caat?6CJa6 22213 INPUT AS 	 I 16tEflaJCDDa7?q.SsjFRFF2J15JArc 2221 LET A$ Rs.' 	 7 	N 	 76FE~Sâ3%°Jr7A3`53CFEia2JJ1ArJ2+9 2224 PRINT AT Z+4, 19;A!(1 TO 51 	 7SC3F7513FEEF2EJ3A54arEc; 2225 PRINT AT 19,0;" 	 d858!'EF'âJD916J11S.'DJ~::tJ°EDF.;. 
CD" 
81412 LET 	 +  2230 LET Z$(Z)■ 	TO 5) 	 ~ 	 2906FE1Dâ°.t^2181`c~i6JJ?n)2J1'721Jv` 2240 IP Z<>1 THENEN GOTO 2300 	714 	X 	 ~7tEC~C1E16CDp.075J6:.JICJPCDaD'S36 2250 LET M5=5C 	 71513 CLS 

2260 LET 8f=STRS SC 	 71 0 PR NT 	 CCPD S~3e2.é1a377 E233t328773 8423 
2270 GOSUB 6000 	 CC,AD,53â83001CCDa0753602233e8423 
2280 LET 1f■51 	 1. 	N 	 8815 
2300 FOR A_1 YO 1013 	 7180 PRINT 	 CE JEU EST ~13 LET a~.A"188821~r77ErE1~ •  
2310 NEXT >a 	 UE DETRUIR 	 Ca AVANT OU"" 20083616237E3C2323773a•F763DJ2f• 
2320 CLS 	 ELLE NARRIV 	 T65F3a0277sFCDaO7S7EFP_8Jâ92:FEJt 

232636173E04J8FF1JFE3GFEJ2r738 2330 PRINT "VOULEZ-VOUS REJOUER? 7193 PRINT "EN SAS DE L""ÉCRAN." Op3AFF76FE0a2JJ5ê1FF7e3616C31t77 721313 PRINT "POUR VOUs DÉPLACER V 3o0321AG75Jal8FJ3Sd9COE877alAC`S 2340 IF INKEYS-"O" THEN GOTO 50 OU5 UTILISE-REZ LES TOUCHES:" 	3434283416E251E14 130750D?iFE'J 2350 IF INKEY$<>"N' THEN GOTO 23 7210 PRINT 	 W`CFErF BC1ZJ23aJ:32J:Ji'JrTB'A5G 40 	 7220 PRINT • 	•••••:POUR ALLER 2i!7237D8EZ0E2?.3â3â323" 2360 CLS 	 A GRUCME.' 	 8160 LET 9A3.A +'CJE17821JJ5Pcp2370 STOP 	 7225 PRINT 	 14712J7-  3 77.33D30JD:723JC'7 60130 LET 8=LEN 81 	 7230 PRINT 	""l~•"•:POUR ALLER 233D77233C3C77ZC23IZE73600:336ZO 60135 FOR Aa6 TO -5 STEP -1 	A DROITE.•• 2J360083J6002J360009' 6010 LET S$(A)aCMRf 'CODE 8$(8)+ 7235 PRINT 	 8170 LET A ■Re•''00J03E18CG1p152g 128) 	 7240 PRINT 	"" :POUR TIRER. 3240444000 0130IFFFrCD2a15Er05J4 6015 LET 8=8-1 	 34CDA70E03 303J5:30t2A32054SD29 3020 NEXT R 	 7245 PRINT 
6030 RETURN 	 725:3 PRINT •' SI VOUS TIRE. SUR U 192926192E192DJ2t5(9JE0CPE0CJhED 
6999 STOP 	 AD73J68~0E1rCDAD7SJS8JJCfE18:SEC 

RANSFORMERA EN CMAMPIGNON`ETE51 âpjSJ~G ~14J7 Jâ~ÉrÉJâ~JC82DJa3a Teel PRINT AT 4,1;" 
7L01 PRINT AT 5, 1;" 	 VOUS TIREZ SUR UN CHAMPI6NON I 7EFE1 2DEOCJ" 
713132 PRINT AT 6,1;" 	 L DISPARAIT.' 	 8180 LET A` P$e'21A8757EPE14213130 7003 PRINT AT 7,1;" 	 7255 PRINT AT 20,13;"-APPUYEZ SUR216078360lC92AA975^J7ZreleeJOe.1 
7004 PRINT AT 8,1; " 	 UNE TOUCHE POUR 	COMMENCER.. Ap783602C9C003773RPF?6rE162a03E 71305 PRINT AT 9, 1; " 	 0405FF lZFF-3OFEa02OF7leCC7EFeZOCA 
7005 PRINT AT 10,1;" 	 0 PR NT AT 	 E8773c00C9" 
72x7 PRINT AT 11,1;" 	 8190 LET at■A +̀"■" 
7008 PRINT AT 12,1;" 	 i 	 ~~~ 8200 LET AsUSR 1Ô514 
7009 PRINT AT 13, 	 8210 CLEAR 
Tele PRINT AT 14,1;" 	 ply 	NK t<> 	MEN RETURN 	8220 RETURN 
7011 PRINT AT 15,1;" 	 72;a GOTO 7260 	 9000 SAVE "CENTIPEDE" 

7 13 PRINT RT 36 	 5ZA6F26003 X42993DDFÉÔ0a3FAC50XDC0 
X010 RUN 

7014 PRINT AT 4,13," 	 197FE042C170a360698612130360897EF 
701e PRINT AT 6,13.'• 	 E80~8180C" 
7016 PRINT AT 6,13,' 	 8010 LET C ■16514 
7017 PRINT AT 7,13 	

n 
	 8010 FOR A ■l TO LEN Ai STEP 2 

7018 PRINT AT 8, 	 8030 LET Du1B•C0DÉ A$(A)+CODE As 

7019 PRINT AT 9,13;" Lam' 1 8040) 	POKE C.8 

ORIC 1/ATMOS 
4 Suite de la page 5 
50269 DRRWO,-10, 1 50369 DPRW91,0, 1 56659 H1=5 V1=135 EFF=12 HAUT =40 AGO 600;1) 	IFPS "t(" EHEt1•.•OU5i+ / ç•. 

50265 R$ 	radar" V1=105 H1■36V2=e 50371 pPnwe.B1 • 1 ÿUB413000 7îQRO PRIIlTGRRtC 12'') 	IHt;3 ', 
i•42■6 IMP-i GOSU$45 	8 58573 DPRU-91 •C. 1 5660 FOR I ■1 TO 11 •.1090 PRINT PPINT PRINT PRINT I 	~~ 

5e27e Att■"dir.' VlzI05'HIaf(9 V2■0 H 59375 GPAWO,-e1,1 56670 CURSET33,87+I,1 601în FPINT" "CHRS(27);"J ,-~'' 
2-6 IFP.1 GQS1 PA5089 5.0309 H1=160 'd1=10 Rs="Periscoce" 	I 54689 (RA476.0,1 Aurevoir t" 

30272 YI-126 H1 ■97 IMP■1 H2■8 V2-0 MP=1 H2=6 'V2=0 GOIJ8450OO 56690 NEXT I 60110 PRINT" "CHRsi27•."J ., 
Rs=•T GOrJ845ø$9 50382 VJRET0• In. 1 56700 Rf ■Nits Hl ■36 VIî99 IMP■2 H2■6 Ru,',-q»oir I" •• 

59275 CURS>ET 180, 259.1 °,9384 DPflw 102.0 1 V2=9 GOF)J845000 60115 	I FMIJS : )1 THENFOR I ■ I T048 READA 
• 

t` 	- 	-- -- - 

50280 FOR I-1 TO 2 CIROLEI,1,►EXT I 5C336 (KPw4,56,1 56710 RETURN NEXT ' • _~ 

59298 KW-STPVGRP) L.LEWRS)FU 50388 DRAW-108.O.1 57000 REM/////;/~~ , ////,'////,/ 	/ :>--~- 	 ---- -- - - 
EL '+RfGHT*(R$,L-I) 50390 UP.RL4A,-56. 1 
50291 V1-t7 H1118 IPP I H2=<, V2■9 50395 Rs="RBCDEFGHIJELMNI-)POP" H1=2O 57019 REM//•',' 	PD-BITION,ECRITUR£ /•' 
';o9 	45e'3'3 '✓1:1 	IMP=I 	H2=P  
50294 CIASET100, 17e, 1 ;u•t':'i 	H$ 	•1 	.,4;6 "" 	H'1 	V1=1C 	II.1P- 57020 PEM//%. %% 	,—/•//////////////' 
5295 FOR 1o1 	TO 2:CIRCLEI, 1 :1)T 	I 1 	H2=0 ':~ 	> 	:lJ •!t8450£~(J // 

59)109 	! 	i L■LEN( AR ), R~■ 'OX 
"+R 

+RIGHT 	R$. `0402 FOP 	1=0 Ti) 	1rJ~' 'STEP ~J 
;Cl•lcj.t 	~;IIFSL T I +ty • 1 y • 1 

57022 )+rH S( t27) 	1R$ 12HR.1( 127 >+CMRt(1 
27 )+r)+RS< 127 >+CRKS( 127 > 7199 BASIC SIMPLE YGE)E 	IGHTs! R!, L-1 > 

50301 V1-167H111Ø IMP■1 H2-6 V2-e 5Ci15% i•Pt4Nî.5à.1 57024 HI ■84'V1=75 IMP■0 V2-0 M2s6'G 
r,A9845eee 59a0CJ NEXT I OS1J845900 

Suite de la page 19 
`A939'S 	lPSET18O, 188, 1 
30307 FOP. 1■1 TO 2' CIRCLEI, 1 )EXT I 

•STEP ,0410 FOP I =0 TO 56 	5 
5CJ412 i)JP'iET20, 10+I, 1 

"" 37026 POs■ 
57028 IF 	INT(SX/3 ~=SX.'3 THEN POSOCH 4720 CALL CLEAR STEF' 

50416 ('PAW 1 n? • n • t f+s~ 64+! ;~-'3) . 	"3-" GOTO 57032 aT3o RETURN 4490 t S, 	.3) CALL 	QlND( 	Si) 	t 
" 

503îF3 fRS-STPK TRP) L-LEH(i11) R*
` 

TO 
KP1LLES ".PIGHTVF!o,L-1) `041? 	iiÉ;:T 	I 57030 Pts■STRllSX-($UT(SX/3)13)) L- 474? COR tel 	TO 10 S0U0 CELT 	1I 
•î93D9 '11=177•HI-110' IMPw1 , H2■6'V2-e 

IA45~g 
`5c142î FOP 	1=CJ lit 8 

~~ ';i P"ET20, 10+I • 1 
LgtI!RI*) 	RIs.'Rf0HTBCRf$.L-l'+ 

CHRS!65+IN2ls;:3:}+R1S+"- 57031 PO!■. .'17; 0 CALL HCHAI(23, I+4. 501 ) CALL SOUND(1000.-6,.1 
SfJ42" FLAY(JO.I)) ^0 5V< CALL SOUND(1500.-5.2) 

50310 GURSET200,170,1 °,0424 DRAw911.0.1 
57032 PUS-"" 476tî NEXT 	I 5030 CALL SOUND("1U0l, -7.i) 

5e312 GKA030,0,1 wjV426 NEXT I 
TO 8 57034 	IF 	I ► (T! S` 	?''=S'r/3 THEN PUs-rH 4770 RETURN 504(1 Rc7URN 

50314 îRnn12. 16, 1 55428 FOR 1 ■0 
50430 FnE7ZO. 12+1 , 1 PV 49+( Ye- "s 0 P+"3" LOTO 57038 4786 RESTORE 4e00 5050 EM 	I-'REBE.NT6TlGfN 

50316 DRRIW-30,0, 1 
°,9432 0nR078,a.1 5193. 	vi)' L= 479v FOR 	1'l 	TO 	12 5060 PRINT  

59318 DRANO,-16, 1 
50329 Rs■ 'v)ttsst' Vl 	I66 H1■112'B'lH 50434 NEXT I LE►NPlsi PIs■RIGHTS!PI~,L-I) 

ACJapoH+s'.a9+fN8!5'r/3>>+R1~ 51057 
gAVU DATA 74.79.05.69.32. t" 

PRINT 	: 	CARRE EXPLOSIF 
P■1 H2-6V2-43 GO9J8450O9 59436 FOR I.0 TO 16 57936 Af■POS+PUs N1■84 V1 TS IMP=1 

32.80.61,32.32, 5070 " 

50322 R.-•• 0" H1■210 V1■173 IFP■1!H 50438 CUBSET20,26+I,1 Hans V2=0 GOSUB4S000 
139,61 =" " 

2■6 V2-0GOSU645~109 50440 DRAW 	,024,1 5;•L14î RETURN 48tU READ JOUE 5080 PRINT 	::s:t:::::  

50325 H1■95 vi-156 EFF-3FwJT 6!GOS 50442 NEXT 1 6g0sjg REM/////// 6II1/%//s%///i/~ 4820 CALL HCHAR(23.15+t, 5090 PRINT 	::::::::: 	:I::::::):e:: 

14ø8øø  50444 FOR 1=0 TO 32 JOUE)  

50327 HI■97 V1■135 EFF-2 FlFMIT■7,GUS 50446 euFSET20,34+I,1 i9gig pltir, PK1u7CHRS(12):PAPER4 1N( 483U NEXT 	I 51ûU PRINT "LE JEU CONSISTE A CHARGER 

IJ84900a 50448 pRF3412,0. 1 7 4040 RETURN 5110 PRINT "DES CASES JUSDl'A EXPLOSION" 
50330 H1■95 V1■166 EFF-3 HAUT■6'Gî5 50450 NEXT I 

H2 
60020 PRINT PRINT PRINT 4050 REM 	NUMERC►  DU CADRE :: 

l949000 50455 Hj-33Vt-:5 R$ 	PO.ITION 6"30 PRINT"\FOULEZ VOUS RETENTER VO 4060 KK■-S :,t^<0 F'RINT 	"G1(AOUE CASE A UNE VALt_l)R 
50333 HI-97 V1■ 1651EFF-2 HFtUT■7 GOS =6 V2■0 IMP■ 1 GO`e)J845000 

Rs■ri{Rs< 1Cî 1+C1iR11( 127)+CHRU! 1 5 jøø 
TRE rHpHrE '" 

"(O/N)"+ 6eeje PRINT 4870 MM-48 CRITIQUE 
IJ840000 

50335 H1■95 VI-176 EFF■3 fWUT■6 COS 27,40 *< I27)+CHPV.127) 60120 DATA1,3.00.3.3.0.6,u•5O,O aeeo FOR 	Imo) 	TO MAX .13l:: PRINT ::'LES CASES DU COINo2 POINTS 

U4ØØ 39510 HI■36 'v1a13S tMP•1 , H2o6-Y2s0 3 	0F.0.3.0.0.3,6,0.4,O•11'•9,0.0,0, 4090 MM^MM+1 "t7 
"LES 	DU BORD+3 POINTS,": PRINT 	CASES 

50337 H1■97 V1■175 EFF■2'RFlU7-7,fOS GOSU843000 
+CHKi!! 1 

4),12 49~J0 KK■KK+3 5140 

IJB4ØQØØ Xee RS■CHR1( 12i >*CHRV 127) 60130 DATAO , 10, 0, 0, 6.6, 0, 3, 0, 5.0.6, 491(I CALL HCHAR (LL-1 , 

59338 H1■92 V1■187 EFF-O , HAUT-19 GO T)+r,)f+1! 127)+CHPi! 127) 3 S,g,(J CC+1.K.MM) ,15V PRINT "LES CASES DU CENTRE•4 POINTS 

$0848000 50610 N1 ■36 V1 ■14"• IMP■1 H2■6'V2■0 ;,0140 FOPI ■IT048 4920 CALL VCHAR(LL+KK. "tt 

50339 FOR i■1 TO 14 C)SU8450W 	 • 60150 READR CC-1,MM) 5160 F'RINT "CHAQUE EXPLOSION PROVOOU(:" 

30345 CUPSET90+(Isl0),189,3 "8 50520 A*=CHPVI 27)*rHR$!127)+" "+ 60160 W■10 4930 NEXT 	I 5170 PRINT "LA CONOUETI 	DE LA CASE 

38339 CHlnR127,0,1 e' 
50630 H1■36 V1"151 	IMP■ I H2■6 V2'î 

60170 IFA■OTHENW=15 GOT060190 
60190 MUs1CI.3,R.0 

4940 CALL HCHAR(LL--'. 
:îl00 

VOISINE"z 
PRINT 	:("LC JLU SL 	TErMINL PAR Ur.)L 

,0355 NEXT I 
50360 R~s■STR$1 PPO) L■LEN!Rs 	A~-"III(OSlD4S000 60185 PLAY1,0,1,475 ),08) 

(CC+MAX-1+CH(iY./1.5) 
EXPLOSION FINALE";"Li 	GAGNl1NT EfAN) 	(..I_ 

r 	RSION "+AIGHTS!As.L-1 , 'î9S35 R$-CHRB( 1?7)+CNRS( 127)•"rM8" 
■1 H2'6 Y20 

60190 WAITW 4950 CALL HCHAR((LL+MAX- LUI 	" 
J(tt" 

50361 H1 ■ 120 'V1 ■ 122 IMP• 	'4200 H2î6 59536 HI.3F V1 ■ 159 IMP 60200 NEXT 1+(MAX/1.3)),CC- .,19U r,RINT 	"01)I 	A 	COL(h:l1. 	T(It)( 	ti 

GOSUB45009 
59365 FW-STRi! 130-PFO' L=LEN! As) R$ 

rrJ5IJ84500e 
50637 AS-CHRS( 127)+LHRSt 127 )+"QQG 

60210 PLRYO, 0, 0, 0 
60220 PRINTCHRS< 12 • 3.9> :>ZO~' 

:.210 
F Oft 	I 	T(1 	_'>o(, 
NEXT 	I 

■"PRrIFON(El4l "+F+IGHTs'ns.L-1) 50638 H1■36•V1■167 IMP■ * H2..6 V2■0 60230 END 4960 
4970 

RETURN 
REM 	DRUITAGE 

56366 H1-120 	!1=132 IMP■ I H2=6 V2■0 C0:)J645000 
36640 HI ■ 11 	'Jlo135'EFF1'h3•HAUI+40 GO (tu) i,ETks 

,;cJ9FO 	IFPS-"t)"THENPUN 4980 FOR 11 ■1000 TO 000 Suite page 23 
GOSU845090 
Se3. ;' r)1KSET 149:20, 1 i1JB40i)O12 

21 



24 âCTJ 4 
98 R6=279[76'::hî=2 

S,wtj74 • m=2755 
6C1•R°=23)35,C74:G V 
i -f•!Q s188 

91 =M)NCi I:ti:=? 
SJJ ~~''~• t  

94:63=^fiaCS C 
4-'j458134 

92 RJ
_

L 9
9  

i4YL
•
' \!— . 

,rIT 
1H R8-572K.625"145• 

A1-588522152î5: 

113=5105721 5034 

L'ACROBATE 	 rRSSo 

II était une fois un clown... Qui passait sa vie à essayer 
d'attraper un ballon ou ce que vous voulez ! 
Il était une fois un second clown qui passait sa vie à 
essayer de lancer un pavé ou ce que vous voulez sur 
un tremplin et le tout pour catapulter son confrere et... 

•.•... 	....r..........•... . 
• • I-iP.,cA1T Cat+IFL 	•• 

c:, 	t ACR•''PATE t it: 	:''C' 

. 	. irP P.0 	• 
.•.......• .............•....•.. 

-? c<:G.,=O T,715:PRIM?36»••i.STRINCS(63.14I•::`:£rT 
'2 ~aIN7a4t0.57RI'.Gi+39.3431;a5:4.' '$UEL'V5 E•=i'NDES rF. F•.TI£'' 
E. S.V.P. , 
co •............•..•..........•. 

• C'wSYQVCTI`''i+ PERSAGES • 
...•........•••••....•...... 

:Q?. PORI=17010-F'>RJ=IT~14:REaGh:Tt(I)=Tt<I1•CHRtt~;):N£XTJ.I 
:30 PURI=1TO6:FORJ=1T;14:READK:PDtt:1=BDsi1>•CHRS(K>:READti:OBStI: 
PstI)•CNRz(kt:NXTJ,i 

I_2 FORS=1706:FOR✓=1704:READKiEGt(I>=8Ga<i)•CHRS(K):READK:GEtt1) 
=GPStt>•CMRS<K>:NExTJ,I 
130 PORI=1TC+8:F'1RJ=1768:READri:At(I>=At<I1•CHRi<K>:READ::Bs!I)=Bs 
tt>•CHRi(K1:REaDK:[5111=CS(11•CHRt(K>:nE>cTJ,I 
40 CHs=STRivGt(2,1911:Cris=CHRSt159)•CHRtft75>-*PORI=ITgb:P.EADK:C 
Es=CEt•CHRS(K):\E YT:Jif1>:• 	'+CNP.st160)•CHRS(176)•CHRS(191)•• 
:JSf_>='.HRttt91>+CHRtt176>•CHRt<144>iPS=CHR1<174)•CHRS(191)+CHR$ 
(1571 
150 FC'RI=iTn2:FOR✓=iTC17:READK:Dt(I)S(I)•CHRSK)tREADK:EifIJ=Ei 
(1>+CRS(K>:READK F(21=F$ I1•CHRS(K):r+Efl J,t 
163 FORT=3:FOR]1T07:READ:cs(I)=Gs(:)CHR$fK):READ:H$(T1=Hi 
(I)CHR${k):tiEXTJ,I:FORT=~TA3:FORJl7Q8:READ:K$(t)=KS(t) CHRttK 
1:REaD!C:~~1~7=LS(I)•CHRStK>-*:,:Ex7J.t 
170 At=STRFVGtta,13!):St=S7RItiGs(3.140):CS=STRFrtGtt3.l761:Dt=STFt 
I':Gt(3,3.):Ei=STRING((4,3~>:F1=CHR1ti6J)•C••tRS<191)•CHRS(1471:tet= 
C~RStIB4).CHRSt1831•CHRt<I7b1+CH P.t(287)•CHRS<180) 
18, xs<I>>DS•Dt.Ds-Et•CS•Bs.AS:vsti>=ES•CS.Es•FS.DS-DS•Es:ZS(11= 
A$• t•••Gt•.7t-• 	•Et:Xtt2>=STRFNGi(23,32):'~tt )=57RIt:GS<10,1 
3: •Ft-STRIrGt(10.13I):Itt_)=Et•Gt•• 	•G$. 	•.s-sst3)=AS•E 
.Cs.(ES:Yi 31=' 	+DtE$•F+s.Cl-.,s+ 
too Z$3 	••D*ES.G 	'•DS+At 
2870 G0T0I1S2 
:OS2 DATA19a.l91,193,SSa.I92,163.l43.iSS.192,155.:67.l69,182,f43 
:87,18°.!64,187.291.189,!9E,19l,191,19.^.,190.191.1»3.194,192,159 
.75,189,192,143,191,189,:4,:91,291,199 
1020 DATA32,32,32.130,184.173,172,166,32,32,32,32,184,173,172,18 
5,32.32.3..163.168.158,138,37l.32,3~.32,I90,364.1:9,172,170.32,1 
48.3<',142.184.129.172.:70.176.73a.32,131.184.i29.172.II0 
1x32 9414156.181.iae,158.32.129,32.3<',15.1B,19e.39.3"$,32,32,3 
.:38,S5Z.I48.l73.32.244.32.32,196.149.180.130,32.189.32.32.156. 
149,183,/32.32,142.32.140. 196,149.1Sa,S3fl.32,132.176,129 
Ij5flcr DATA32.32.32.32.32,32.19,743.i36.331.t80,I91. 189,159,177,1 
+,133.144,32,32,32,32,3,32,32,32,32,32,32,32190,143,32,147,18 
9,1:,172,178,190,344,133.145,32,32,32,32,32,32 
1250 DATA32.32,32.3t.136,32,1 0.143.184,147,191,183.172,164.184. 
144.f53.SS3.32,32,144.32,32.32.32.32,32,32,142,160.190,143,190,1 
47,191.177,1 72,172.32.144,152,191,32,129,176,32,32,144 
120 9A1A32,32,32.32.136,32.190,143,168,147,191,183,172,164,178, 
144.153,189.32.32,176.32,32.32,32,32.32,32,32,32,190,143,168,147 
. tac. 193,172,178,187,144,133.180,32.32,144,32,32,32 
1070 DATA3_,32.32.32,32.32.290,143.360,131.IB0.191.I83,355.189.i 
4»,233,276,32,32,32,32,32,32,32,32,32.32,32,32,190,143.184.131.1 
76,1Q1,189,:59.176,144,133,144,32,32.32,32.32.32 
1080 DATA176.186,149•170,181,176 
10921 DATAI68,139,32,188,174,190,191,159,177,191,175,172,188.149. 
18,148,:39,:44,32,132,32,32,136,32.169,135,160,188,172,386,191, 
59,:49,191,175,178,188,157,189,148,135,32 
I190 GHTA32,32,32,32,160,134,156,136,163,191,189,143,32,32,32,32 
,32•:31,260,137,156,142,163,191,189,143,32,32.32,32,176,32,176,1 
38.1=•0,143,163,191,189,143,32,32,130.32,141.32,172,138,198.143,1 
1,191,189,143,32,32 
1110 DATA32.32,32,32.190,143,147.191,172.132,144,137,32.32,32,32 
,32,3::,32,32,190.143,147,191,172,142,l44.134.32.13l,32.3"t,32,32, 
32,32,190,143,147,191,140,143,176,133,176,32,32,32,32.32,32,32,3 
92,143,191,191,188,143,156,133,142.32,129,32 
1150 G0SU311800:VY 1 
1160 'Jt=:N)Evs K FpND(50)5O,L•L(PND(2))SGO5V82040:GOSUE2080:GOSU 
32132 
1165 iFVf•'•1160ELSEGOSUE11110 
1170 iFVt -O.!O30 
1199 '••••••.w.•+r•. 

• DECORS JEU) • 

1280 CLSGSV01402 G"7'1230 
:210 M=2:GP=192:AD=243:GDSU02008:U2zGr.SUE2029.'GOSUB20301U2xGOS 
,P<0203 SUB2035 
1_22 P°NT3446. STRIP4G$(52,32)::GOSUE34l0C47O1300 
1230 M=S:DP=706:AR=706+RNG!20):Z=1:P3=AR:8=lRND(S!-3>/2:F=64=RND 
z5l.P3 567:DDIp4T940,57PZNG$(63,191)::GrJSU82200GOSUB t180:GO5VP9 
220:Fc",P=2,1210 
I 222 G ✓ Tg3Z20 
1490 3s=CR$(:32>•CHRi(143)•CHP$(188)•CHAS(176):PRIN1a580.SiRIt(G 
s+12.143/ia502.STRit:Gs!2.192):â567,Si;a63a,5t:â701.LEF7S(5t,3); 
1410 PRINNTa44g,3TAING(t52.131)::FnRK=15871T016393STEP64:PC1KEti,19 
 NEYT:PET'l?N 
:999 '••••.•••••••• 

• 1': JUErPu7S • 

;:2c 	•PL9P7rjAPP=P•iFP9.P1 

Bref, le mieux est d'essayer, votre TRS se charge de 
tout. Ah ! n'oubliez pas de déterminer au mieux l'angle 
de tir avec les touches fléchées. 

Daniel BIENFAIT 

_010 PtiI'UTcrL,• •;1S<tt1; L•63.A1P1:8L•27.t(P):ôL•191.Ct(P)::t.s 
XT L(M)-L:RETURK 
:0.̂0 PRIN13L.STRINGt(U,32)i7sIU•3f;t64•DtU)iâL-127,• ':EtU)I 
aL•192,FS<4J1i:RETUR4 
-.O30 PRU1t8t•1,T$ TT);aL•62.BD$(S);CHs=BGs(T)ial•!26,DPftS7:CMs; 
GEt(T);8L•192,C8$;:RETURN 
2035 PRINTdL•' ':T$(5);3L-64,G$(W)iaL•128•H$IW>;9L-191.' ';JS(1 
)1 : RETURt! 
2340 S=SeRND(3)-2 
-050 IF5•b,S=6 
-060 IFS 1,S=1 
370 PPINT3L•62.ED$(S);aL-126.DB$(S)::RETURN 
2080 7=T+RND(3)-2 
-090 IFT 6,T=b 
:100 1FT 1,T=1 
.110 PRINTdL•68,PGtST);,i1-13_.GPt!T,;:pETVRN 
_130 TT=TT•RNDf3)-= 
:140 IFTT?4.TT=4 
2150 IFTT'2,TT=2 
2148 IFPND(7)=7,TT-TT•5 
2170 SU82195 
:180 IFTT 5,TT=TT-SFURTP17''40NEXT-*liU5Ü89795 
X190 RETURN 
2145 PRIr4TaL-l,T$(TT);:RETURN 
2200 PRIT:TaP3=131.X$(Z);8P3-195 ,V t Z);3P3+259,ZS(Z)::PETURN 
2_20 PPINTaL,' 	;T$(1); 	;aL+64,KS(V); L•127,' 	;LStV);8L191 
' 	';J1c2f;:PETURN 
2999 '••••••• 

• JEU • 

3900 GOSJ3410:x=0:GOSU3498:A1=COS1')[2.3600:a2IANA>:L=L(2I:F 
R=01()3: G,: SV82035 : FORT P= S 7012:NE x T T P, lr 

3010 V=4.9•X[2/A1•A2+X 
3215 IFW)O,W=W-.5:5OSUB2035 
3020 P3=IT(1302-X)/2)+64.(NT((Y12)/3)> 
3830 PRIN73P2,' 	:tFX>4,IFPEEK(15425+P2)!>32ORPEEK(15489+P2)! 
32ORP2767,L=L(11:G0103300 
3235 PRINTaPI,P$;:IFPEEK(15357+P1)!:32ORPEEK(15356+PI)<>32,D=12: 
GUT633I0 
3240 P2=P1:X=X•3:GOT03012 
3100 FORR=1TOH:L=L-64:GOSUE2220:PRINTOL.258,STRING$(4,32);:IFR=3 
:PR1NTaL+198,• •i 
3101 0--64:ONBA+IGOSUB3400,3410 
3110 IFZ>3,3130 
3115 IFV'3,V=V+1 
3120 Z-Z.3:GOSUB2200:PRINTâL+395,Jt(2): 
3130 NEXT 
3140 FORR=HT01STEP-2:L=L+64:GOSUB2220:PRINTaL-64,STRING$(8,32); 
3141 0=64 : r~r:BA+ I GOSUB3480, 3410 
3150 IFZ<1GRR)4,3170 
3160 Z=Z-I:G0S092220 
3170 NEXT:GOSUE2220 
3180 IFP.A=I.FORR=1T02:v=2:G0SU22229:0-64:G0SU834101v=3,GOSU82220 
:0=-64:G0SU93410:NEXTELSET$='MANQUE D'ELAN':G07O39OO 
3190 FORR=1T0I1:PRIN7BF.0 	'i:F=F-64+E:PR7NT3F,STR2NGSf3.191>i: 
IFV.,O,V=V-I:GDSUB2220ELSEFORTP=1T020tNEXT 
3195 NEXT:PRINTBF.' 	, 
3200 90703800 
3300 IFP!-64•INT(PI/64)>6,D=A0S(P3-64•I'cT(P3/64)-P1•64•I~T(Pt/64 
I)ELSED=12:GQT03310 
3310 IFD!14,T3='ANGLE TROP PETIT':GO703900 
3320 IFD,24,Tt=•ANGLE TROP 6RAND':GOT03900 
3330 H'9/2-1 :90103100 
3400 IFPEEK(15432+L)-32,RETURNELSEBA-1 
3410 PRINTaF,' 	•iiF=F•0PRINTâF,STRINGi(3,391); 
3420 RETURN 
3490 PRtrITal3,CKR$(183);STRIteGst35.179)iCHRS(IB7)v 
3499 •0.....••••..••••••• 

• CHOIX ANGLE TIR 

3500 PE=PEEKf14420):IFPE=0,3500 
3510 IFPE=32ANDA>0,A=A-I:GOT03540 
3520 IFPE-64ANDA<70,A-A+1:90703540 
3530 IFPE=80RPE=1,A=A•.21745:PRINTa13,S7RiNGS(37,32)i:RETURN 
3540 PRINT814.STRINES(A/2,191);:IFA!70,PRINTCHR$(179); 
3550 60103500 
3900 NP=NP+1:SC=SC+100+10•H*D:BA-O:FORK=0T04tPRINT0P3+64.K,STRIN 
G1(27,32);i  NEXT :GOT01230 
3899 ••••ar.r•••..•••••►•••••• 

• COMMENTAIRES FIN JEU • 
••..•.•..•.....•.•....•. 

3900 CLS:PRINTô896,S7R1NGtt63.131)C 
3910 DP=660:AR-672:GOSUO080ZU=1:G05UA2020:G0SUE2030 
3920 D1=402:D2=550:GOSUB50O0:PRINTa470,"C'EST TEPM$NE.i :T1-S0ZG 
OSUB90C8 
3938 p1=402:D2=558:GOSVE5000:IFNP<S,PRiNTaabB,'CETAIT POURTANT 
FACILE •" ;ELSEPR1NTcr469,'F E L I C I T A T I 0 N'; 
3935 T1=507G0sUW9088 
3940 D1=338î09=948:60SU95000:PRlNT,404,'VOUS AVEZ REVSSJ'ia470,N 
FLANCE[1:lFKP I.PPlNTCS ' 
3945 T1=802GOSUB9000:IFNP+0,3970 
3950 01.339,D2=565:G0SUR5Ç%10:PA1NT8407,'LE NVM£Q0'NP.9'VOUS A ET 
E FA7AL•iaV474,•( 	;Tt;' )'r:T1-90:GOSV9880 
3960 Dl^337:D2.553sG(,SUE5000iPRIN7a405,V0TRE SCORE EST DE•;a470 
,SC•PrJINTG.'::T1-'92:GOSUB9000 

3o7Z DI= ° -_- [B:_ 	:i5~:3:pP:.Ty22S.'V_ _~:-J:'.' . . 	..E_= z5 
LES' 19_93.. f,. .:EU. APAJUD-- Eo 'rj':.349. REFAIRE l^._ ,, _'✓ELLE %•Ai 
TIE '' a»16.' REFC+NDRE 1. 2 .•V 31'1 
398 As=tr:KE'rt:lcas'.•l'^RAi••3'.39 ._LSE3~?â 
3465 IFçr(DtSD)-Sa,GOSVB:24fliG'•S'JB2.33-*GC'9JP213Z 
3997 90703989 
3993 T1= 0:GOSVR9029:ONJAL(AS)r:T09O99, 4000,4310 
4200 D1=404:D2.545:G%.SVP50£iPRIN7471.S A L U 7 ::71.29,GC>S•_.? 
002: sr, SUF12522:GOSVP1V53çiCLS1Et:D 
4010 91=403:92=947:GOSV'c5020:PRIu7347I.'CN Y VA ••itT1•29:&' ?~ 
00:GO3U820590iGt'V?70539:GOT010130 
4999 '••••••••••••••r••••••••• 

• SOS-ROUTI`.E EFCC,Es • 
••••••••••••.••••••••••• 

5200 D3•D2-64•Ir+T(D2/64)-D2.64•INT(DI/64):D4-IU7(D2/64)-IN7(DI/b 
4)-1 
5013 ~~S~T3D1CHRSti88>sS7RWli1(D3.5431~C~~s~7391:.'F~~h=~T~,oa:PR 
IN7c1D1+6»•K,CHRll191):8Dl•A3•:•64•K.C>(R1(192>:i`FX•:PR:NT3DZ-S~3. 
STRIt:Gt(12,131 ;CNRS(373):CHil44:CHRS(167;SYRti3$1D3-11.231> 
;@DL64-D4+139,CHR1(130);C!•HRS(139);CHRS(132>; 
5020 RETURN 
7008 PRIT+TCHRSf28l1 
9020 FORTP=1TOTI:FFVV=O.L=LtR6:J(2>! 
9012 IFRND(40).40,GOSUB204Z 
9022 IFRND(40)-40,GOSUE_OS2 
9025 IFRND(10)=I0.GC•SV92133 
9230 hExTsFORK=0TOD4.2:PRIN73D1•e4•ti.5TR; NGS<D3•_.3:>: ..=X'icrE' 
RN 
90'0 D3=343:D2550sGOSU5023:PR1N73409,•JE REV IE .y':471.'V 	E 
XPLIQUEP»i:T1=25:liOsURgeZZ:GC~~e10500:GCs~F L3?: 
Q99 '•••••......•••••• 

• PEGLES DU JEU • 

10320 [LS!FRWT890,CHRt(1S8):S'RItiGt<24.I-D!sCH4st198)i374+,CHR$ 
(191);' 	R E G L E S D U J E V 	':CHR$ 19 1 :_9B.STRINGs]3. 
131): 
12910 PRINTa960,STRING$(63,131)i:DP=706:AR=733GOSUB289w- 1:GS 
1.122020-*GOSUF2830 
12020 D3=462:D2=627:GOSUA5020cPRINT8529,•VOuS ALLEZ VOIR. C'EST 
IP-ES SIMPLE.';:T1.4011iOSUB9O0fl 
12230 DI3SO:D2=6:3:GOSUR5320iPRItv78397.'VOUS DEVEZ M'AIDER A AT 
TRAPER•;a461,•1jNE CIBLE PLACEE AU DESSUS DE M02.28538.A HAUTEUR 
VARIABLE.•::T3-9L•:GOSUB9.^,23 
10040 D1-454:D2=630:GOSUB5200iPRINTa521,'P0VR CELA, JE ME SERVIR 
AIS D'UN TREMPLIN 	.•;:71•50iGOSU89002 
10050 D1=395:D2=620:GOSUB5000:PRINTa461,•MAIS C'EST VOUS QUI DEv 
REZ ME'{3525,'CATAPVLTER JUSOV'A CETTE Cf8L£.•i2T1-70zGOSvB9300 
10060 D1=395:D2-626:GOSU05000:PRINTB461.'FL VOUS SUFFIRA DE MIN 
DICIUER L'ANGLE';d530,'DU TIR DE VOTRE PROJECTILE.•;tTl-90,GOSU8v 
000 
10070 D1=459:D2-635:GOSU85000IPRINTa526,•VOUS ME L•INDIOUEREZ GR 
ACE AU TOUCHES ';CHR$(93);• ET •:CNRst94)ttTI.60:GOSV04300 
10080 D1-396:D2-633:GOSUP5009:PRINT9462.CHRsf93f0' POUR DIMIN*,ER 
L'ANGLE':a526,CHRS(94)1' POUR L'AUGt'.ENTER•i:T1.701G0SU09380 
10090 D1-397:D2•62ZiGOSUB5080:PRINTd464,•oUAND VOTRE ANGLE EST C 
HOISI,'$a528.APPLIVERZ SUR •I' OU 'ENTER'•i,T1=602GOSU09000 
10100 01=330:D2-625:GOSU85000:PRINTa397,'VOTRE SCORE EST CALCULE 
EN FONCTi0N•ia467,•DE LA DIFFICULTE DU 7IR•iù733,•ET DE SA PREC 
ISION.'i2T1.901GOSUB9000 
10110 DI-462tD2-605tGOSu85000:PRIN7a521.•1'11ti','(: C'+J,NiE.'::TI-3CsG 
0SUR9000 
10128 GOSUB10900:GOSUB10530 
10130 CLStNP-OtSC-0 BA-OtTT-3tGOTO120r 
10500 IFS>1.5S-1sGOSU82030 
10510 IFT>1,T-T-IiGOSUB20303GOT010900 
10520 RETURN 
10530 U~3iGOSUB2020tDP=AR•1tAR=64•INTfAR/ba).~yiG'>SVI~~^..^,:N[TVRN 
10999 ••••••••••••.•••• 

• PRESENTATION • 
••.••••••••••.•• 

11009 CLSiPRINTa832,STRINGs(64,131); 
11010 PRINTt0,CHR$(tBo)ISTRFNGS(4_3,140);CHRt(1f3Htl74,Ct4Ritl`1 , 
I• 	L 	• 	A 	C 	R 	0 	B 	A 	T 	C 	'tCIiR$(1911%, t38,ST 
RINGS(45.131Ital92,STRINGt(64,1)1)I 
11020 M2DP=578iAR•6151605U020001U1;GOSUR2020IGO9U82038 
11030 M-1(DP•578:AR•596ZGOSUB?.0802U•1fGOSUA20.0:G0SU8.030 
11040 L•L1 3 iO!-325(D2.470tGUSUB5000tPRINT83Q?,•T 0 N J 0 U RIt 
TI-308GOSUE9000 
11050 DI-260tD2-486iGOSU85000IPRINT&327,'EXCUSEZ-NOUS POUR CES Q 
UELQUES-(o397,•SECeDES D'ATTENTE.';!TI-70tG0SVB9080t7T-1tGO5UO2 
030 
31055 LL(1)ZIFT5,T T•1G0SVB2030tG0TOli055 
11060 DI.262ID2-486IGOSUB90O0&PRIKTa328.•JE VOUS PRÉSENTE L'ACRO 
PATE•:8392,'OUI VOUS AIDERA DURANT LE JEU.ittT1-7OtGOSUP9000 
11065 IFT>I,T-T-1:L-L (1):GOSU02030:L=L(2)tGO5U82030:G,)T011065 
11070 GOSU010500tL=L(2)LU-2iGOSU820ZOtGoSU02035 
11080 FORK-ITO2 IL=L(2),D1^343îD2=49OiGOSUB5000:PRFNT84!_.•S A L 
U T'i:F0RO0.1T0400NEx71710;G0SU89000:L•L(2I U I: 606UP00îG05 
US2030tPRIN7BL(21+5,' 'i:NExTKK 
11090 L-L(1):Dl-26OtD2-478$GOSUP5000:PRINTB]27.•V0ULEZ-VOUS LES 
REGLES«la400,«DU JEU 7.1t 
11100 RETURN 
II!10 T18:G0 UB9000ST•STSTLL(2):GOSUB10500!AR=615tGOSUS109 
30 
11115 FORA=b30TOR2îSTEP66zPRINT8O,STRINGi(]0,32)::NEXT 	• 
11120 L-Sg7sS-SYIT=T3:GL)SlJB109P,0iAR=S96:G0SVAt0530:RETt/RN 

ULYSSE 
Vous êtes Ulysse, un peu perdu dans un lointain Futur 
et vous aimeriez connaître le chemin de la Terre. 
Caché dans un labyrinthe, le minotaure est gardien du 
secret. Vous avez l'habitude des minotaures, vous 
savez ce qu'il vous reste â faire... 

Willy CABOURG 

Mode d'emploi: 
Un détecteur vous indique la distance qui vous sépare du mino- 
taure, ce dernier découvert, une inversion de ce môme détecteur 
vous aidera à retourner a votre point de départ. 
Faites DEFM 2 et répondez 1 ou 2 a la question Difficulté, apparais- 
sent alors 3 signes suivis d'un nombre qui représente l'indication du 
détecteur. 
ler signe: 
'lmposnbiIité de tourner à gauche ou 
5c Possibilité de tourner a gauche. 
2eme signe: 
X impossibilité d'aller tout droit ou 
O possibilité d'aller tout droit 
3ème signe: 

impossibilité de tourner â droite ou 
possibilité de tourner a droite. 

Exemple: > O — vous pouvez aller tout droit ou faire demi-tour. 
Déplacement a l'aide des touches numériques 2. 4. 6. 8. 
Le minotaure découvert• le message RETOUR apparait el la dis-
tance est inversée. 
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SL: ('t, il '. a Ld G'i F9 Eb 09 
•i<>,• - F6 07 ;,5 09 C9 08 Do ED 
4',68- 6t' --0 80 FE A9 î,r1 85 24 
4.7• 05 25 20 <2 FC A') Otv 89 
4(178- 09 41 2v ED FD C8 CO 28 
408(✓- DO F5 A9 OI 85 25 69 27 
4068- 85 24 89 09 41 20 ED FD 
4090- CO CO '_E DO FI 89 09 41 
4098- C9 CO 90 06 38 E9 Cv 4C 
4GAO- An 40 vB E9 BO BD F7 07 
4048- CO A9 17 20 22 FC A2 26 
4080- 86 24 89 09 41 20 ED FD 
4088- Ce C6 24 C6 24 CO 66 DO 
4000- FI 42 16 86 25 A9 00 en 
4GCB- 24 20 22 FC 89 09 41 20 
40D0- ED FD CO CA CO 7C DO ED 
4468- AO 00 B9 09 41 85 IC AO 
40E0- 01 E9 09 41 99 08 41 Co 
40E8- CO 7D DO FS AS 1C AO 7C 
4r,F0- 99 09 41 AD OBJ CO C9 BO 
40FB- 90 09 20 84 FE 69 00 80 
4100- 30 CO 60 AD 30 CO 4C 6C 
4108- 40 09 06 C5 D3 AO C2 CF 
4110- 65 06 C9 CS D2 AO DO 62 
4118- CS D-_ CS CE 64 CS AO 8E 
4120- BE BE AO Ce 69 DO CS 02 
4128- AO 63 C3 62 CS C5 CE 40 
4130- BC BC BC AO 05 CE AO 03 
4138- 05 DO CS 02 AO 00 D2 CF 
4140- C7 62 Cl CD CD CS AO AO 
4148- D1 65 C9 AO D6 CF 05 03 
4150- AO DO C5 D2 CD CS 04 04 
4158- D2 Cl AO C4 A7 65 04 C9 
4160- CC C9 D3 CS D2 AO Cl 05 
4168- AO CD C9 CS 65 68 AO CC 
4170- A7 C5 C3 02 Cl CE AO C4 
4178- C5 AO 06 CF 64 02 C5 AO 
4180- Cl DO 00 CC C5 AO A9 00 
4188- 85 25 85 24 20 22 FC A9 
4190- 00 85 08 A9 50 85 09 AO 
4190- 00 A9 00 99 00 50 99 00 
4160- 51 99 00 52 99 00 53 Ce 
41A8- DO Fi 44 24 81 28 85 IC 
4180- 20 41 42 AS 25 C9 18 DO 

4188- ''A' AS IC A0 00 91 0$ 4C 
4ICCG•- 55 42 44 24 81 28 95 ID 
41CB- CS IC FO OC Al) 00 AS IC 
4100- 91 OB 20 78 42 4C AA 41 
41DB- 20 41 42 As 25 C9 18 00 
41E0- OE A0 00 At IC 91 06 C8 
41E8- AS ID 91 08 4C 55 42 AO 
41F0- OC) A9 FF 91 08 20 78 42 
41FB- AS IC 91 08 20 78 47 A2 
4200- 02 A4 24 61 28 85 ID 20 
4208- 41 42 AS 25 C9 IB DO ('9 
4210- ES BA AO 00 91 OB 4C 55 
4220- DO OF AO 00 A9 FF 91 08 
4228- 20 78 42 AS ID 85 IC 4C 
4230- C2 41 AO 00 8A 91 08 20 
4238- 7B 42 AS ID 83 IC 4C C2 
4240- 41 E6 24 An 24 C9 28 DO 
4248- 06 A9 00 85 24 E6 25 AS 
4250- 25 20 CI FB 60 Ce A9 FF 
4258- 91 08 Ce 91 OS 18 98 65 
4260- 08 85 08 A9 00 65 09 85 
4266- 09 A9 00 95 25 85 24 20 
4270- 22 FC A5 08 83 lE AS 09 
4278- 85 IF 60 E6 08 DO 02 E6 
4280- 09 6) C9 

I 
Listing 2 

0300- _V 58 FC A9 00 85 24 20 
0308- Cl FB AS 50 48 AS 5I 48 
0310- 20 52 E7 AS 50 85 05 A5 
0318- 51 85 06 68 65 51 60 65 
0320- 50 AO 00 BI OS 20 76 03 
0328- C9 FF FO OA.A4 24 91 20 
0330- 20 62 03 4C 21 03 AO 00 
0338- BI 05 85 07 C9 FF DO OA 
0340- A9 00 85 24 85 25 20 22 
0348- FC 60 20 76 03 Bl 05 2'? 
0350- 76 03 AA AS 07 A4 24 91 
0358- 28 20 62 03 CA DO F'} 41 
0360- 21 OS E6 24 AS 24 C4 :H 
0368- DO OB A9 00 65 24 E6 
0370- AS 25 20 C1 FB 60 E6 0'; 
0378- DO 02 E6 06 60 00 	0 

T199 BASIC SIMPLE 
* Suite de la page 21 

5220 60 5118 4970 
:,O PRINT ................s......:... 
5240 PRINT "SOYEZ ATTENTIF A L'EXEMPLE 

SUIVANT"::"TI 99 A LES CASES VERTES" 

5250 PRINT "VOUS AVEZ LES BLEUES "i:"NOU 
S SOMMES A LA PHASE 	FINALE DU JEU": 

',260 FAINT "LES BLEUS SEMBLENT GAGNER 
,...ERREUR 

5270 PRINT "L'IMPORTANT A CE JEU EST DE 
PROVOQUER L'EXPLOSION AU 	MOMENT OPPOk 
TUN":: . 
5280 FRIN1 "REGARDEZ LIEN COMMENT 
S'EFFECTUE LA CONOUETE 	DES CASES AD 
VERSES":: 
5290 FOR 1=1 TO 2000 
5300 NEXT I 
5310 CALL CLEAR 
5320 PRINT " CHOISISSEZ VOTRE DIMENSION" 

.330 PRINT " POUR DEBUTER PREFEREZ LES 
PETITES TAILLES":::::: 
5340 PRINT "TAILLE • > 3"::"  
4'.. 	= Oi 5".. 	=> b"... 

5350 CALL HCHAR(23,4,52) 
5360 MAX 4 
5370 RETURN 
530r) PX ' 1 
:,390 PY=1 
5400 RESTORE 3410 
5410 DATA  
0 
5420 FOR I=I TO 4 
54:0 FOR J-1 in 4 
5440 READ FF 
5450 AA(I.J)-2 
5460 A (I . J) -F f 
5470  CALL HCHAfi(LL+LLV+1.CCtMrlV41,A(I,J) 
04B) 
5400 MMV-MMV+3 
5490 NEXT J 
5500 LLV-LLV+3 
5510 MMVR(J 
5520 NEXT I 	 Ç 
5330 AA(1,1)^1  
5540 RETURN 
5550 PX-1 
.500 PY- 1 
5570 RETURN 
5530 PX"2 
559f) PY-2 
5600 RETURN 	 0 
5610 FUR I-1 TO 6 
5,620 FOR J-1 TO 6 
6610 A(1.J)=0  
5640 AA<t,J)'O 	I 
.̀.,650 NCXT J 	 . 
°1660 RIE X r I 	• C°  
567'i EXPL00 
5600 CONT=•O 	 • 
N.69l1 FL TURN 

rO 

HYPER SCREEN APPLE1 ,- /
J 

De beaux menus, de belles présentations, tout ceci est 
possible avec ce programme qui vous permet d'éditer 
une page texte, de la compacter et de la sauvegarder 
sur disquette. C'est ça, I'Hyper écran (NDTA: D'où le 
nanie). 

Y. BOUVIER 
Mode d'emploi: 
Taper le programme Basic et le sauvegarder sous le nom Hyper 

Screen. Taper ensuite le listing 1 de la façon suivante, 
CALL -151 RETURN 
4000: 20 F5 E6 86 18 20 F5 E6 < RETURN 
4008: 86 19 20 F5 E6 86 etc... 
Lorsque vous avez fini. tapez BSAVE HYPER OLJ, A.> 10Or), L 
282 puis le listing 2 de la même façon mais en commençant par 
300:... 
Tapez enfin BSAVE DEPACTEUR.ORI,AS 300. LS 7D. 
Lancez le programme par RUN Hyper Screen. Le programme exem- 
ple vous montre une utilisation d'Hyper Screen. 

10 REM 
•..s.....••......• 
• YVES BOUVIER • 

• HYPER SCREEN 

• SUR APPLE 'i' 

It REM 70 RUE BOILEAU 69u06 LYO 
N 

t00 TEXT : HOME :BACK - 16455AL 
LER 	16421:BRUIT = 16:84:CH 
= 1:CV = 1 

110 PRINT CHRS (4):"BLOAD HYPER 
. OBJ. A4000" 

115 PRINT CHF s (4):'BL0AD DEPAC 
TEQR.0RL As300" 

117 POKE 10.76: POt:E I1. ,: POE 
12.03 

120 CALL BRUIT,32.3,: 
10 6010 40000 
990 VTAB CV: HTA S CH:ME - O:MODE 

= 64:D - 35 + 128: GOSUB 20 
500 

1000 VTAB CV: HTE CH: POKE ( F'EEK. 
(40) + PEEK (36) + PEEK (4 
1) * 256).D 

1010 GOSUB 10000 
1020 IF A - 8 THEN 11000 
1030 IF A - 21 THEN 12000 
1040 IF A - 11 THEN 13000 
1050 IF A - 10 THEN 14000 
1060 IF A = 27 THEN GOSUB 20000 

: SOTO 40000 
1070 IF A . 9 THEN MODE _ - 64: 

D = 35: LOTO 1000 
1080 IF A - 6 THEN MODE . O:D - 

35 + 64: LOTO 1000 
1090 IF A - 14 THEN MODE - 64:D 

35 + 128: LOTO 1000 
1100 IF A - 3 THEN GOTO 21000 
1110 IF A = I THEN 22000 
1140 IF A > 96 THEN A - A + 64: IF 

MODE < > 64 THEN CALL BRUI 
T, 2,3.5: GOTO 1000 

1145 IF A < 64 THEN A = A + 64 
1149 REM 

'PRINTS 

1150 IF CH • 40 AND CV = 24 THEN 
POKE 2039,A + MODE: GOSUB 2 

0500: GOTO 1000 
1160 VTAB CV: HTAB CH 
1165 POKE ( PEEK. (40) + PEEK (3 

6) + PEEK (41) • 256),A + M 
ODE:CH = CH + 1: GOSUb 20500) 

1170 CALL 9RUIT,10.1.5: IF CH = 
41 THEtJ CH = 1:CV = CV + 1 

1180 GOTO 1000 
9999REM 

' GET S 

10000 IF ME THEN CALL 16489: LOTO 
10020 

10010 WAIT - 16Z84.128 
10020 A = PEEK ( - 16384) - 128: 

POY.E - 16368.0 
1003(1 IF ME ANDD A = 27 THEN HOME 

: POP : GOTO 40005 
10040 RETURN 
10999 REM 

' GfiUCHE 5 

11000 IF CH - I THEN CALL BRUIT 
, .:2, 7, 5: GOTO 1000 

11010 GOSUB 20000:CH = CH - 1: GOSUB 
20500: GOSUB 15000: GOTO 100 
O 

11999 REM 

DP.GITEn 

12'j00 IF CH = 40 THEN CALL BRUI 
T. ,2, .5: LOTO 1000 

12010 GOSUB 20000:CH • CH 4 1s GOSUB 
2(,50f,: GOSUB 150'JV: GO r0 i oû 
r) 

12999 r.EM 

'HAUTS 

1 000 IF LV = I THEN CALL BRUI T 
,2. . : GOTO 1000 

rî 1301 • GOSUB 20 )' O :CV -' C'1 - 1: GOSUE' 
205'0: GOSUF l000: GOTO 100 
O 

1199 REM - 
bASv 

14000 IF CV 	24 IHrN CALL BRUI 
T.72• 7,5- G0FR 1tOOu 

14010 GU ~Ub :'j000: C'1 	C'1 • 1: GOCUB 
205':O:' GO'_UB I,.o40: COTO 100 
'-t 

14979 PEM 

BRUITS 

13000 CALL 6kUt'r, 10.:.5: RETURN 

15999 REM

'1NPUTS 

16000 A$ - •' •• ;VER = PEEK (37) 
1:OR = PEEK ':6) + 1:01 = D 
P.: '/TAB VER: HTAB DR: PRINT 

16005 GOSUB 10400 
16010 IF A - 1.5 THEN As - " : CALL 

FRIJIT,32,.1,3: GOTO 40120 
16013 IF A = 13 THEN RETURN 
1692'$ IF A ' 	i 8 THEN 16050 
16025 IF As = "" THEN '1TA8 VER: 

H1AF, DR: PRINT "' ": CALL B 
RUIT,32, ., 1: GOTO 160(5 

161'.O IF LEN (AS) - 1 THEN DR 
01: VTAB VER: HTAB DR: PRINT 
"' ":AS 	CALL G(UX n 10, 
:, l';; GOTr) 16005 

16040 As = LEFTS (ins, LEN (Al) - 
1):DR = DR - 1: HTAB DR: VTAB 
VER: PRINT 	": CALL BRUIT, 
10,3,5: GOTO 16005 

16050 HTAB DR: VTAB VER: PRINT CHAS 
(128 t A) .......AS o Al + CHRS 
(A + 128):DR • DR + 1: GOTO 
16005 

16999 REM 

'LOADS 

17000 AS = •'• : HOME : V'TA9 10: HTAE 
5: PRINT "NOM DE LA PAGE A C 
HARGER:": PRINT : HTAB 10: PRINT 

17010 GOSUB 16000 
17020 IF AS • "" THEN 17010 
17010 PRINT CHRS (13) + CHRS 

4);"BLOAD ";A$;'•,AS400": GOTO 
990 

17999 REM 

.SAUVERS 

18000 AS = " : HOME : VTAB 10: HTAB 
5: PRINT "NOM DE LA PAGE A S 
AUVER:": PRINT : HTAB 10: PRINT 

18010 GOSUB 16000 
18020 IF As = "" THEN 18010 
18025 .CALL BACK 
18030 PRINT CHRS (13) + CHRS 

4);"BSAVE ":AS;",AS400,LS3FF 
: GOTO 40000 

19999 REM 

20000 VTAB CV: HTAB CHs POKE ( PEEK 
(40) + PEEK. (Z6) + PEEK (4 
1) * 256).C: RETURN 

20500 VTAB CV: HTAB CH:C = PEEK, 
( PEEK (40) + PEEK (36) + PEEK 
(41) . 256): RETURN 

20999 REM 

•EFFACERS 

21000 VTAB CV: HTAB CH:J = PEEK 
(40) + PEEK (41) • 256:C 
PEEK (J + CH) 

21010 FOR I = PEEK. <36) TO B: POKE 
I + J. PEEK. (I + .1 + 1) : NEXT 

21020 PUPE J + 39.160: CALL BRUI 
T.40.2.1: GOTO 10'!0 

21999 REM 

'AJOUTER 

22000 GOSUB 20000: VTAB CV: HTAB 
CH:J ' PEEK (40) + PEEY. (4 
1) 0 256:C = 96 + 64 

22010 FOR I = 39 TO PECK (36) STEP 
- 1: POPE I + J, PEEK (I + 
J - 1): NEXT : CALL BRQIT,40 

•
2,1: 6010 1000 

22999 REM 

•PACTRGE9 

2✓J00 CALL BACK: CALL 16/74 
27010 HOME : '/TAB 10: HTAB 4: F'R111T 

"(.NCIENNE OCCUPATION :10'24 0 
CTETS": PRINT : HTCi6 4: PRINT 
"MAINTENANT : ;:OC = PEEK ( 
:'✓) + PEEK (~1) r 256 - <°, • 
16 	;): PRINT OC:" OCTETS 

^: PRINT 
2020. 	HTAB Sè FkIflT I + 1 • 	INR 

(OC / 256,:" SECTEURS": PPlttt 
230.0 GOSUB 10000: HOME i GOTO 4 

0005 
23999 REM 

'WRITES 

24000 HOME : VTAB 10: HIRE' 5: PRUNT 
"NOM DE LA PAGE PACTEE A SAU 
VER : : PRINT 

24010 HTAB 10: PRINT ">PACT.": 
24020 GOSUE' 16000 
24001 IF AS - "" THEN 24020 
24040 PRINT CHAI (1Z) + CHAS 

4):"EsSAVE PACT.";AST .A$500î0 
.L': PEEK (30) + PEEK (~1) • 
256 - 5 • 16 ' : + 1: HOME 

GOTO 40005 
24999 REM 

'RENTRERre 

25000 HOME : VTAB 10: HTAB 3: PRINT 
"NOM DE LA PAGE PACTEE A PEN 
TREP :": PRINT : HTAB 10: PRINT 
^îPRGT5^. 

25010 GOGUB 16000 
25020 IF AS - 	THEN 25010 
250(, PRINT CHRS (13) + • CHRS 

4);"BLOAO PACT,";Ass",ASSarjO 

25035 HOME ; Y - IJ ;R (204(3(j) : GOTO 
990 

25999 REM 

•&SAVE~i 

26009 HOME :M - 0: VTAB 10: HTAB 
5: PRINT "INSFRFR LA UIS,OUET 
TE POUR.": PRINT : HTAB 21 PRINT 
"SAUVER LE DEPACrEUR <PREBSF_ 
R RETURN,. s"s 0051)8 10000 

2601 0 I F A •' > I 3 THEN 26000 
26020 PRINT CHRS (1:S) + CHRS ( 

4)s"BSAVE DEPACTEUR,A5300,L1 
26" 

26025 HOME 
2600 OOTO 40005 
29999 REM 

_CODES 

0000 HOME s INVERSE : PRINT "LI 
STE DES CODES UTILISES s": NORMAL 

0010 '/TAE' 4: HTAP 5: PRINT "MOU 

VEMENTS DU CURSEURS :. - etc 
": PRINT 

30020 HTAB 10: FRINT "ESC POUR L 
E MENU": FRINT 

34,030 HTAB 5: PRINT "CTRL A:AJOIJ 
TER UN CARACTERE": PRINT 

0040 HTAB 5: PRINT "CTRL E:EFFA 
CER UN CARACTERE": PRINT 

:0050 HTAB 5: PRINT "CTRL N:MODE 
NORMAL 	CURSEUR:a": PRINT 

~C060 HTAB 5: PRINT "CTRL I:MODE 
INVERSE 	CURSEUR:":: INVERSE 

: PRINT "M": NORMAL : PRINT 

30070 HTAB 5: PRINT "CTRL F:MODE 
FLASHING 	CURSEUR:':: FLASH 

: PRINT "N": NORMAL : PRINT 

30080 ME = O: GOSUB 1000'.: HOME . 
ME = 1: GOTO 40005 

39999 REM 

'MENU§ 

40000 CALL ALLER: HOME :ME - I 
40005 VTAB 3: HTAB 5: INVERSE : PRINT 

"E"'.: NORMAL : PRINT ^DfTIOtJ 
PAGE ECRAN": PRINT 

40010 HTAB 5: INVERSE : PRINT "L 
: NORMAL : PRINT "ISTE DES 

CODES UTILISES": PRINT 
40020 HTAB 5: INVERSE : PRINT "H 

.: NORMAL : PRINT "ONE (EFF 
ACE L'ECRAN)": PRINT 

40030 HTAB 5: INVERSE : PRINT "C 
.; NORMAL : PRINT "MARGER U 
NE PAGE ECRAN": PRINT 

40040 HTAB 5: INVERSE : PRINT "S 

•
: NORMAL : PRINT "AUVER UN 

E PAGE ECRAN": PRINT 
40050 HTAB 5: INVERSE : PRINT "P 

•: NORMAL : PRINT "ACTAGE D 
E LA PAGE ECRA`J": PRINT 

40060 HTAB 5: INVERSE : PRINT "W 
.. NORMAL : PRINT "RITE PAG 
E PACTEE": PRINT 

40070 HTAB 5: INVERSE : PRINT F: 
"' : NORMAL : PRINT "ENTRE); U 
NE PAGE PACrEE": PRINT 

4r00(, HTAB 5: INVERSE : PRINT "B 
";: NORMAL : Fklr)T "SAVE DEF 
ACTEUR SUR DISQUETTE": FRINT 

40100 PRINT TAB( 10):"CHOIX 
GOSUB 10000 

40110 IF A = ASC ("C") THEN 170 
00 

40120 IF A = ASC ("S") THEN 180 
00 

40130 IF A - ASC ("E") THEN CALL 
BACK: GOTO 990 

40140 IF A - ASC ("H") THEN FUME 
: GOTO 990 

40150 IF A = ASC ("L") THEN :"''i 
00 

40160 IF A - ASC ("P") THEN 
Ofj 

40170 IF-A - ASC ("W") THEN 240 
Ori 

40180 IF A - ASC ("R") THEN ;'i 
0(} 

40190 IF A - ASC ("F+') THEN 26f' 
00 

40500 GOTO •l :,0  

(, kEM. 
•...r ........... 
• YVES bOUV1i i• 

. HYFER sCFîICf. • 

• (.61LE ,' 
0... I • . s ►  • .. . 

PROGRAMME EXEMPI - ( 

1 REM FAITES 2 -(U(.5 LCFs(il AvLL 
HYPER SCREEN PACTER LES FT 

SAUVER LES 
2 RCM ROU LE NOM DEE PACT.PAGFI 

ET PACT .F'AGE 2 
REM CET EXEMPLE ILLUSTRE LA F 

ACON OE SE SERVIR DU DEPACTF 
(JR 

1Cî HIMEM: 16',04 
20 ADR r 16385 
0 D$ - Uiks (4) 
5O PRINT D$;^BLOAri DENACTEUk,A$": 

00 .. 

60 POKE l0,76: POKE 11.0s POKE 1 
2.03 

100 PRINT D$:"EiLOAD PACT.PAGEI.A 
";ADR 

110 P1 - ADA: ADA - ADR + PEEK (4 
:.616) + PEEK (43617) • 256 

120 REM 43616 ET 43611 sLONGUEU 
R LE LA PAGE CHARGEE 

2001 PRINT Ds;"&LOAD FACT.PAGE2.A 
's ADR 

210 P2 •• ADR 
99() HOME 
3000 Y = USA (P1) 
soi r, WAIT - 16304,1281 POKE 

16169,0 
1020 Y , USA (P2) 
1030 WAIT - 16384,128: POKE 

16'•6x3, 0 
1940 GON) I Oji') 

Lf111 

,;»;r ! 	[' 	1 ', 1 ~-, 	. 	1 F1 	, , 1 ', (,, 
4,,',O- 1)6 l'# T' U'. E6 1116 IA i.,. 
.1,10.- iB 64 19 06 2') 60 FL Al, 
4G1T3- 3O CO lsN LO F- 6 CA DC, 1 : 
4'j20- C6 lA D<' EFe 60 A9 44 rl', 
4028- 09 69 B4 03 07 A') <'o f. . 

i8 65 ('6 Cri (10 Fil 08 'n 
4, 5.0 - 06 C:F) DO F 9 F.6 •i9 E6 (1 
.1 fl) ,- 	'/ G9 ï,+ï (j') ED 61, !,', 

.., 	L', 'i9 (.9 0.•) FP: 07 (,'' 
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LODE RUNNER CHAMPIONSHIP 
de BRODERBUND pour APPLE. 
COMMODORE et ATARI 

LES AVENTURES CHAOTIQUES 
DE MICHE ET MICHA 

~Do 

SPELUNKER DE  
BRODERBUND  
POUR CBM64 

LE LOGICIEL DE LA 
SEMAINE 

Micro ordinateur Ti 9914 A Pal 
Tl 9914 pilrttv,l 
TI 9914 %e<im 
M:rqnF.tooiarttrs Taxas Instruments 
M ignFto c.nsette% compatible TI Lins iy 
avrc compteur 
imprimante Selkosdha GP 50 A 
Imp,lmante ScIko.cba GP 500 
EPSON RX80 frlctlomtt.cilon 
Machine à Mrlrc 8lOtHtR EP 44 .1 mémoire 
et Imprimante 
1ntco.scc parallèle ixt~lrtjrr pour 11!99 
Interface serti, pour 8ROT1lER sur TI/99 
Extended bask Europe Manuel anglais 
Extended basic Europe Manuel français 
Mémoire extension 32 K cxtr'rlrure 

1.160,00 F Ii 
1.600,00F I! 
1.600,00F I 

595,00 F 

370,00F 
1.350,00F 
2.500, 00 F 
4.150,00e 

2.650,00 F 
1.090.00 F 
1.090,00 F 

750,00 F 
800F i 

1.340,00 F 

Comme vous avez pu vous en 
rendre compte par vous-même 
la semaine dernière, il n'est 
plus besoin de s'occuper des 
deux nains: la discorde régne 
entre eux de la manière la plus 
évidente et la plus efficace qui 
soit. Rien de bien compliqué 
en fait pour obtenir ce résultat 
quasi-miraculeux après tant de 
semaines d'échecs répétés. 
Plus de problème, pas de pa-
nique: ils se sont séparés sur 
une dernière invective, sur un 
ultime échange verbal et inju-
rieux. Et tout cela grâce au ca-
deau empoisonné que nous 
leur avons fait (telle la pomme 
à Blanche Neige): nous leur 
avons tendu UN exemplaire de 
Lode Runner Championship. 
Ouf ! 

Vous vous souvenez peut-être 
avoir entendu parler d'un 
curieux petit bonhomme en 
quête perpétuelle de caisses 
et autres caisses. Son surnom 
(qui lui venait de Dieu sait où) 
sonnait de manière bien 
agréable à l'oreille tout comme 
les syllabes roulaient libre-
ment dans la bouche de celui 
qui le prononçait: "LODE RUN-
NER'. Aujourd'hui, notre héros 
au sourire si rare (et tout ce 
qui est rare nous est cher, 
merci Sophos) repart à la 
conquête de nouvelles caisses 
dans des labyrinthes ô 
combien complexes. 

Mais contrairement au premier 
niveau de ce logiciel (Si je puis 
m'exprimer ainsl)les différents 
tableaux de la nouvelle ver-
sion ne sont pas accessibles 

- Bon. très vite parce qu'on a 
pas que ça à foutre. le ga-
gnant du concours Miche et 
Micha: il s'agite de Joél 
Huaulde, qui a donc gagné un 
abonnement de six mois. 
- Je ne me sens plus à l'an-
nonce de l'annonce qui pré-
cède, sans évoquer celle qui 
suit, bien qu'elle me précède. 
A ton avis ils suivent ? 
- Oui. ben ils n'ont qu'à cher-
cher. 
- Tiens j'ai remarqué que plus 
personne ne nous insultait. les 
bonnes habitudes se perdent. 
- Alors, on cause de Broder-
bund ? Parce que Cathy, la 
soeur du patron de Broder-
bund, aouaouahhhhhhh... 
- Bof ! Elle est grosse, et puis 
c'est pas sa soeur, c'est sa 
nana alors laisse tomber. 
- Ca veut dire Brotherhood, 
c'est un jeu de mot. 
- Je te suis pas bien. fallait 
pas me doubler. 
- Comment ça, j'oriente tes 
réponses ? Tu te fous de 
moi ? T'as qu'à délirer, mon 
vieux ! 
- Des lires, éh ? T'y es fou 
dans ta tète, c'est des dollars 
que j'achète. 
- Pas moi, parce que j'aime 
pas ça. Mais t'es pas obligé de 
suivre mes conseils. 
- Bon le bund c'est pas trop 
bon pour nous, vu que le 
temps d'antenne va être rac-
courci et que notre auto-pub 
va foirer si ça continue. 
- Je ne vois pas ce que vient 
faire le cassoulet là-dedans. 
T'as encore pris de !'Actifed. 
Tu sais que c'est mauvais 
pour tes aortes. 

- Pour améliorer votre rentabi-
lité, arrêtez tout et écoutez-
nous. 32 heures par lour sur 
MEM FM. 
- Tu vas être obligé de cra-
quer. Le cadavre exquis est-il 
ton fort ? 
- Ca dépend du vent car c'est 
lui qui enchose le temps 
(merci SUPER FREEGO). 
- Oui. (très dur) 
- Bon. (muy ardos) 
- Oui. 
- Bien. 
- Ca. c'est du dialogue inte-
ractif ! Bravo la concertation ! 
- Des anchois étendus dans 
l'huile en été et roulés dans la 
sauce pimentée en hiver, ça 
peut rapporter gros. T'as vu le 
dernier record à ce propos ? 
- Ca ressemble à un vague al-
liage entre un patchwork et les 
délires actifédiens. Bon. j'ai 
fait ma part, tu conclus ? 
- Certainement. La recette de 
cette semaine vous était pro-
posée par M. Iche et M. Icha. 
A la semaine dernière. 
- Pourquoi je donne pas la so-
lution du concours ? 
- Parce que vous pouvez aller 
vous faire foutre... 
- Et comme ça on pourra pas-
ser la même chose pour le 
prochain concours et Joël il 
gagnera queude. 
- Bien fait pour sa gueule ! 
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Evreux 

par un éditeur de tableaux. 
Vous devez impérativement 
vaincre les obstacles du pre-
mier pour contempler de vos 
yeux embués de bonheur le 
deuxième niveau. Et ainsi en 
ira-t-il pour les cinquante ta-
bleaux qui vous sont proposés 
cette fois-ci. Prenez garde ! 
Tout n'est pas si noir dans 
cette version machiavélique: 
vous avez la possibilité d'ef-
fectuer des sauvegardes (une 
dizaine) de la partie. Ainsi dès 
que vous avez franchi un ni- 

veau, vous sauvegardez votre 
oeuvre, reprenant de cette 
façon la lutte là où vous aviez 
réussi, vous attaquant griffes 
dehors et la rage dedans à 
l'innéfable. Grande nouveauté 
incluse dans ce 'Champion-
ship", chaque tableau arbore 
glorieusement un titre. De plus 
à chaque fin de tableau, un 
petit commentaire humoristi-
que vient vous encourager 
dans votre quête. 

Jack LODE et Jim RUNNER 

A VOS CONSOLES TI 99/4 
BASIC ETENDU DISPONIBLE 

FL'1 v 

laRg a Cale 
cul 

BASIC ÉTENDU 
Module comprenant un langage de programmation 
renforçant le Basic du Ti 99N. 40 commandes supplé-
mentalres, ace s au langage assembleur. t Entréeslsor-
tlesf. Sous-programmes, stockage, zptltes, traitement 
d'erreurs. Expressions logiques. LET multiple. Intro-
ductk,ns muttlples. Actés a I'eztenslon 32 K. 

L'EXTENSION MÉMOIRE 
extfrfeure ram 32 K permet de charger et exécuter 
des sous-programmes en assembleurs. La mémoire 
32 K east Indispensable pour une bonne utilisation du 
basic etendu et du logo. 

INTERFACE PARALLÈLE 
CENTRONIC 
permet d'imprimer des textes et des graphiques et de 
lister vos programmes. Branchement Immédiat de 
toutes Imprlmawtes avec sortie parallèle. 

INTERFACE SÉRIE RS 232 
Branchement ImvÉdlat a partir du Ti 99/4 A sur les 
Imprimantes a sortie type BROTHER EP 44 et égale-
ment sur MODEM. 

NOUVEAU: 
contcbletm de disquettes eniàs.1sIes dans la boite 
pfrlphérique, compatible avec les ande+n ei unitév 
de disquettes Texas„ ainsi qu'avec la nouvelle unite 
double face - double densité (voir d-dessous!. 
................................ 	...................... 3.330 F TTC f 	J 

Unite de disquette tntkqrFe pour I.i Moite p(dpherl-
que, slim Ilne (112 hautrurl double face double densi-
té. capacité 360 k avec le nouveau corniôfcur de dls-
quetten. 
Cette raille permet d"Intégrer 2 lecteurs dans le corn-

disque de la boite péripszéAque. 
1............................................................ 2.500 F TTC f) 

ASSEMBLEUR ÉDITEUR 
permet a I'udlhs-fleur de programmer on TI 99/4 A en 
langage assembleur. 
Nécessite le contrôleur et I'unite 
dc disquette 	 500,00 1 

TI CALC Module 
Gestion de t,sblraux, calculs, Cditlon Jusqu'à 6.000 
éléments :r partir dc la console de bise. 

........................... 360,00 F 1 1 

LOT No 1 INDISPENSABLE 
Le Module FIASIC Efl'NDU nm.nu'I rit tr.trçals 
K7 rtASIC PAR SOI MIME 
K7 TECHNIOUL 1)L- % !'lOGlUtMMES DE JEUX N" 1 
K7 TECI INIGUG Df_S l'ROGRAMMES DE JEUX No 2 
L'ensemble 	 850,00 1: 

LOT No 3 ÉTUDE DU LOGO 
i r Modulo RASIC L TENDU manuel en français 
f-.XuENSION ME-MOIRE 32 K EXT. 
TI LOGO N' J 
L'ensemble 	 2.795,00 ' 

GESTION PRIVÉE Module 
Gestion des comptes du foyer. Jusqu'A 50 oasNgotlés 
de comptes. Tableau, qrqpk!sme ...... 360,00 F I 1 

GESTION DE RAPPORTS Module 
Ce modulé crée. édite et Imprime alts lettres stan- 
dards et des comptes rendus 	 375,00 i , 

GESTION DE FICHIER 
Module complémentaire et Indispensable au bon 
fonctionnement du module gestion de rapport 

260,00 i I 

CARTE P-Code 
permet l'exécution de programmes écrits avec le 
système P .................................1.800.00 F I 1 
UCSD Pascal Compiler ................. 500.00 F I 1 
UCSD Pascal Linker ..................... 500,00 F 
UCSD Pascal Editor ..................... 500,00 F t_I 

l'ensemble t 3.300,00 F U 

MANETTE DE JEUX 
.m< Interface speclale Ti 99.4 
La manette avec Interface 	 195.00 I 1 
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TARIFS JANVIER 1985 
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