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LE BIDE INFORMATIQUE FRANCHIS ! 
HEBDOGICIEL- Monsieur le 
Sénateur, vous étes un spécialiste 
des problèmes informatiques et, 
en tant que Maire de Metz, vous 
avez modernisé votre ville à 
grands coups d'informatique, de 
télématique et de télévision câ-
blée. Comment vous êtes-vous in- 
téressé à ces nouvelles technolo- 
gies ? 
SENATEUR RAUSCH- Mon 
approche de l'informatique est 
une approche qui a été double, 
sinon triple. 
D'abord, il y a l'approche d'un di-
rigeant de collectivité locale qui a 
découvert l'informatique centrali- 
sée et les gros ordinateurs, il y a 
dix ans. 
La deuxième approche est celle 
de l'homme qui a toujours aimé la 
communication: j'ai commencé à 
faire de la photo avec l'appareil 
que mon père m'a acheté quand 
avais neuf ans, je me suis en-

suite intéresse au cinéma huit 
millimètres et à to radio et j'en 
suis tout naturellement arrivé à In 
vidéo. Tout ce qui était communi-
cation au sens large du terme m'a 
intéressé. C'est pour cette raison 
que je me suis mis a l'informati-
que personnelle quand j'ai vu sor-
tir le tout premier Sinclair, le 
ZX80. 
La troisième approche, un peu 
plus philosophique, est celle d'un 
décideur politique qui constate 

que nous 'évoluons vers une So- 
ciété de Communication et que 
nous vivons la tin de la Societe 
Industrielle actuelle. De mémo 
que la Société Agricole tirait ses 
richesses des produits du sol, la 
Société Industrielle tire ses ri- 
chesses des produits du sous-sol 
(le minerai de charbon et le pé-
trole) et demain la Société de 
Communication tirera ses riches-
ses de l'esprit humain, 
Cette évolution est fascinante et 
inquiétante à la fois. Inquiétante 
car tant qu'il tirait ses richesses 
du sol ou du sous-sol, l'homme 
était ancré a sa terre et se dépla- 
çait peu. Les grands centres de 
décision étaient les vieux pays in-
dustriels dont la France fait partie 
et tout se passait autour de 
l'océan Atlantique. Mais au-
jourd'hui, chacun pouvant empor-
ter son intelligence sous son bras 
et 1 amener ou il y a du soleil, 
l'ensemble des grands centres 
d'intéréts mondiaux se déplacent 
vers le Pacifique Tout cela 
m'amène a penser que, si on 

n'adopte pas une nouvelle straté-
gie, une nouvelle approche politi-
que de ces problèmes, et si on ne 
privilégie pas plus tout le bloc 
communication dans lequel il y a 
aussi bien le téléphone, la teléma-
tique, le câble, la télévision, le 
satellite que l'édition, les livres, 
les disques, les disquettes et tout 
ce qui est informatique, la France 
va devenir rapidement un pays 
très en retard. 
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LA JOIE 1 
HEBDOGICIEL- Pourtant, de 
nombreuses actions sont menées 
pour luire évoluer l'informatique 
familiale et professionnelle ? 
SENATEUR RAUSCH- Ce qui 
est fait est mal lait, comme tou-
jours les français prennent mal le 
probleme. Soit nous sommes tres 
en retard, soit nous sommes trop 
en avance. 
Quand nous sommes en avance 
sur un produit, nous n'arrivons 
pas a mobiliser les autres pays 
pour nous suivre et nous nous 
plantons car nous n'arrivons pas 
a le produire a l'échelon mondial: 
la taille crit que pour faire des 
économies a la production n'est 
pas atteinte, le produit reste trop 
cher et l'exportation est bloquée. 
Un autre pays crée alors un pro-
duit parallèle an peu moins per-
formant mais à grande échelle et 

qui coûte deux fois moins cher. 
Et l'avance se transforme en re-
tard. C'est le cas de notre télévi-
sion en 819 lignes de 1945 qui a 
été pendant vingt ans la télévision 
la plus chère du monde. Le 
Secam, incontestable meilleur 
procédé mondial de télévision 
couleurs, n'a bien sûr pas été 
suivi et nous avons payé nos télé-
visions couleurs deux fois plus 
cher que nos voisins utilisant le 
Pal. Et nous continuons ces er- 
reurs, Pour la télévision câblée 
nous nous lançons foul de suite 
sur plus performant et plus cher, 
ce qui fait que nous ne serons 
pas câblés du tout alors que les 
autres pays auront 40 satellites el 
nous resterons à la truine avec 
nos 3 chaînes. 
Quand nous sommes en retard, 
c'est encore pire: on engouffre 
des sommes considérables pour 
essayer de rattraper le temps 
perdu alors qu'il vaudrait mieux 
importer des produits existants 
ailleurs et concentrer nos efforts 
sur les domaines ou nous 
sommes performants. C'est le cas 
de la micro-informatique française 
qui n'arrivera jamais à la dimen-
sien industrielle el pour laquelle il 
est urgent de faire quelque chose 
HEBDOGICIEL- Vous parlez 
de la micro-informatique fami-
liale ? 
SENATEUR RAUSCH- Je 
parle aussi bien du familial que 
du professionnel. La France est 
partie trop tard dans l'étude des 
micro-processeurs. D'ailleurs, il 
n'existe pas de micro-processeur 
français et nous travaillons sur 
des Motorola ou des Texas. Nous 
sommes, encore une fois, 
condamnés a rester sur une 
échelle française et nous rte ven-
drons jamais nos machines a 
l'étranger La politique actuelle 
veut que tous les gosses soient 
initiés à l'informatique mais on 
risque de leur vendre des micro-
ordinateurs à des prix prohibitifs 
parce qu'on n'aura pas réussi à 
lancer des productions de masse. 
HEBDOGICIEL- Vous avez une 
solution à ces problèmes ? 
SENATEUR RAUSCH- Il au-
rait fallu réagir il y a deux ans. II 
fallait changer complétement de 
stratégie et s'associer avec une 
des grandes marques américaines 
pour les micro-ordinateurs Par 
contre, nous aurions pu bâtir une 
véritable industrie de logiciels 
français Les autres pays. notam- 

ment les américains, ont un cer-
tain respect pour le logiciel fran-
çais. 
HEBDOGICIEL- En fait, vous 
pensez qu'on devrait arrêter de 
faire des ordinateurs pour se 
consacrer au logiciel. 
SENATEUR RAUSCH- Abso-
lument, nous avons fait le mau-
vais choix. Que ce soit pour to lo-
giciel professionnel ou pour le 
petit logiciel familial. nous avions 

nos chances. 
HEBDOGICIEL- 	Est-ce qu il 
existe des subventions pour les 
fabricants d'ordinateurs 9 
SENATEUR RAUSCH- Il y a 
un principe qui est complétement 
'stupide, il existait sous l'ancien 
gouvernement et ça n'a pas 
changé. Par exemple. on a sub-
ventionné Bull qui s'est plante 
sous Giscard. Bull est aujourd'hui 
nationalisé et on prétend que ça 
s'arrange un peu. actuellement 
Bull bouffe autant on déficit 
qu'IBM paye en impôts en 
France ! IBM paye 1 milliard its 
francs lourds d'impôts sur le be-
néfice et Bull lait un milliard de 
francs de déficit. Tout cela parce 
qu'on s'est dit: - il faut des ordi- 
nateurs français'. Mais avec cette 
idée-là, on va de plus en plus loin 
et on se casse de plus en plus la 
figure. Bull fait des micros à se 
taper la tète contre les murs. Le 
Micral 9020. par exemple. est 
livré avec une imprimante ita-
lienne. Le logiciel Multiplan qui 
m'a été donné en même temps 
était en anglàis ainsi que le bou-
quin qui l'accompagnait ! Un ma- 

des Multiplans et des bouquins en 
français depuis 2 ans ! Je les ai 
convoqués et je leur ai demandé 
si ce tableur etait destiné a étre 
vendu à des américains ou pour 
inciter les français à acheter amé-
ricain ? N'importe quoi ! 
HEBDOGICIEL- Et Thomson ? 
SENATEUR RAUSCH- Thom-
son perd tellement d'argent qu'on 
ne sait plus comment il fonc-
tionne Il y a pourtant une bran- 

che de Thomson qui aurait pu 
fonctionner, Answare qui diffuse 
quelques logiciels français qui 
sont tout a lait valables et certai-
nement moins idiots que certains 
logiciels américains, 
Au lieu de développer la branche 
micro de Thomson. qui ne survit 
que grâce aux écoles, il faudrait 
réellement développer à fond 

Le Sénateur-Maire Jean-Marie 
Rausch vous fait une proposi- 
tion intéressante. Si vous vou- 
lez installer votre Société dans 
sa bonne ville de Metz, écou-
lez-le: "Je viens d'acheter un 
ordinateur VAX qui coûte la 
bricole de 8 millions lourds. 
Sociétés de softs venez vous 
installer à Metz. Je vous offre 
du terrain, des jardins, du 
tennis, du golf, une piscine et 

cette partie logicielle. Mais, en- 
core une fois, pour développer 
cette activité, il faut une grosse 
machine de calculs et il n'y en a 
pas en France. Co qu'il leur faut, 
c'est un VAX 7B0 mais on leur in-
terdit de s'en servir parce que 
c'est du matériel importé et un 
DPS 8 n'est pas adapté. On accu-
mule donc le retard parce qu'on a 
pas les moyens de développer du 
logiciel avec les outils qui se-
raient nécessaires. 
HEBDOGICIEL- Il faudrait 
donc arrêter les micro-ordinateurs 
de Thomson ? 
SENATEUR RAUSCH- Tout le 
problème français est là: on veut 
tout faire mais on ne se donne 
pas les moyens de le faire. 
Ce n'est pas dramatique de ne 
pas fabriquer un micro de ce 
type-là aujourd'hui. Il faut savoir 
fabriquer des énormes engins 
pour les avions de Marcel Das-
sault parce que c'est stratégique 
mais fabriquer des petits micros. 
c'est inutile, autant ies importer. 
HEBDOGICIEL- Que pensez-
vous de l'informatique a l'école 7 
SENATEUR RAUSCH- Ce 
problème est, lui aussi. très dis-
cutable. 11F a deux ans, on a dé-
cidé qu'il fallait que tout le monde 
apprenne le basic. Ce n'est plus 
la peine, c'est encore une fois 
trop tard. Quand les premiers 
micros sont arrives il y a 3 ou 4 
ass. 	c elan 	vrai. 	Mals 	au- 
jourd'hui, ce qu'il faut, c'est sa-
voir se servir d'un ordinateur. Il y 
a tellement de programmes que le 
basic ne peut plus servir qu'aux 
passionnés. 	Suite page 16 

des petits bateaux. Mais ça, 
tout le monde le propose, 
mémo 	Châteauroux ! 	Moi 
j'ajoute 150. 200 ou 300 
heures de Vas !" 
Les Sociétés qui fabriquent 
des logiciels de jeux rentrent 
dans le cadre de cette opéra- 
tien. 
Nous allons peut-étre recupe - 
rer un Pac-Man français "made 
in Metz'! 
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CINOCHE-TELOCHE 	 C'est nouveau, ça vient de sortir 
Plein les mirettes, pages 14 et 15. 	

Coucou 
Voir 

revoie. coucno et Biomax Diesel sont de re 
P 9 	 tour. voir page 17. 	 L'actualité de la micro-informatique. Lire pages 9,10.1  

DEULléGNEURS 
page 10 	 BIDOUILLE GRENOUILLE CONCOURS PERMANENTS 

Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer, magouiller, 	Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier, 	francs par page publiee, peut vous rapporter 20.000 

FORMATIONAL ASSEMBLEUR 	 Mais dans la légalité, au moins ? Of course, mon général! 	francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux 

Le prof et l'amateur éclairé vous attendent à la page 19. 	Lire page 9, 	 chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 
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Si les fantômes et les araignées ne vous effraient pas. 	 ~, 
essayez donc de venir à bout 	des cinq tableaux  

que contient ce jeu. 	 - 	 °..  

	

Olivier PASSAGNE 	 j 	 s 
Mode d'emploi: 
Une extension de 16 KO est nécessaire pour contenir ce jeu. Faire 	 lü1i.  
POKE 44,24: POKE 6144,0 avant de taper ou de charger le pro- SLJI7

'E D(.I f
e 
73 gramme. 

212 PRINTHHH 	 H"; 18@2 POVE36869,192:PRINT"n.10ULEZ VOUS REJOUER 4605 IFR=4178THENPOKEé+2,32:POKER+3,32;POKER,32:R=R-t : 

213 PRINT"HHHFI 	C 	C 	C 	C HH 	H"; (0/N)" 
4606 

POKER,@ 
IFR=4559ANDCO=lTNEN7000 

214 PRINT"HHHHHHHHHHHHHHHHHH 	HH"; 1?03 OETR$ IFP.5=""7HEHI8O3 
4687 tFA-1=POTHEN6i300 "; 215 PRINTHPC 	C 	UNP 	HHH 

216 PRINT"H 	C 	C 	HHHH"; 
1804 "0"TNENPOF.E36869,2u5 IFP.3= POK.E36879:8 

PPINTa1":GOTr~1110 4608 tFR+t=FOTHEN60 

217 PRINT"H 	HH 	IJKL 	HHHHH"; 1805 IFR$"tl»THENSYS64S02 4609 IFR+I=PRTHEN6000 

218 PRINT"HH 	HHHHHHHHHHHHHHHHHH"; 1806 UOTO1803 4610 1FA-1=PRTHEN6000 

219 PRINT"HHH 	 H"; 1900 CLP 4618 IFPn=4343THENPnKEP-e32 GUSUE6•1@0 

220 PRINT"HHHH 	 H"; 1905 FOP.M=100TO_'SS:POKE36874,M:NEXTM 4616• IFPF =4314THENPOKEF'R•32'UO=UE6102 

221 PRINT"HHHHH 	 H"; 1906 FflPl1=25.TO1OOSTEP-1POKE6874,MDNEXTM: 4620 IFPEEK';8-22)<>32RNDRS="R"THEN6800 

222 PRINT"HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH"; POKE36874,0 4621 IFPEEY,(R+22)<..2ANDRS="Z"THEN6@09 

223 P0K.E460I.8 1910 FOP.=OT023SYS59765NEXTSPRINTT 4622 IFPEEK(8+I)C>32ANDR$="."THENfi0013 

300 A=4578POKEIR..O 1950 PP,tNT1HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH, 4623 tFPEEK(R-1<>32RNDH8=","THEN6800 

301 CO=O 1951 PRINT"HHHHHH 	HHHHHHHH 	H", 5000 IFAS- "R"THENPOKER,32•R=R-22-POKER,O 

302 G0SU5650 1952 PPINT"HHHHH 	HH 	HHHHHH 	H H"; 5@01 IFAS="Z"THENPOKER,32:8=R+22:POKER,O 

363 POSUE853 1953 PPtNT"HHHH 	HHHH 	HHHH 	HH H; 5002 IFRE="."THENPOKEA,32:R=R+I:POKER,O 
IFRY=":"T  HEN PCKER,32.R=R-1 PrOKER,@ 

40@ GETRE 1954 PRINT"H 	HHHHHH 	HH 	H"; 5002• 

405 IFCU=IANDR=4578THEN1100 1955 PRINT"HHHHHHHHHHHHHHHHHHHH H"; 5004 IFRS<>""THENPOKE36876,255:POKE36876,0 

406 IFR=4222THENFORM=100TO255.POKE36875,M:NEXTM:POKE36875,0: 1956 PRINT"H 	 H H"; 5005 
5006 

POKEP0;32:PO=P0-1:POKEP0,4 
p0KEPA32 PR=PR+I PUk;EPR,7 

CO=1 1957 ", PRINT"H HHHHHHHHHHHHHHHH H H 
407 IFA=4222THENPrJKE4224,32:POKE4225,32:POKER,32:R=A-22: 1958 PRINT"H 	HHHHHH N 	N 	H H H", 5500 

5999 
GOT04600 
P.EM## ############### 

POKER,0 1959 
1960 

"HH 	 "; PPINTHHRH 	N 	N QP.H H H 
PRINT"HHH 	C 	C STH 	H"; 6000 FOPC=070255;POKE36879,C.NEXTG POKE36879:111 

ATO2.5 879,CA 

408 IFR=4334THENPOKER,32 R=4210 POKER,O 
3961 PRINT"HHRH 	 UVH H H"; PRINT":711" 

409 IFA=4209THENPUKER,32 R=4OSUE85KEF,5 
1962 PRINT"HHHHHHHHHHHHHHHHHH 	H": 6001 FOP.M=100T0255POKE36874,M'NEXTM'POK,E36874,8 

410 IFPR=4380THENPOKEPR,32GOSU8853 	, 
1963 H 6085 POKE36869,192 PRINT"VOULEZ VOliS REJUGER 

411 	IFPEEK(PR-1)=@THEN1000 
1964 

PPINT"H C C C C C C C CH 	H', 

412 IFPEEK(PR+1)=OTHEN1000 
1965 6006 OETR$IFRHTHEN6AC6 

"R"THEN1000 500 IFPEEK:(H-22)O32ANDns= 
1966 

PRINT"HEF 	f: C C HHH HHH H H"; 
PRINT"NHHNHHHHNHNHH 	H 	H H"; 6007 IPPA=NPOKE36879,8:PRINT"7":POKE36869,205 

"Z"THEN1000 501 	IFPEEK(A+22)C>32RNDRS= 
1967 PRIN7HO 	COPOPH HHHH H H"; FOPR=0T0100@'NEY.T GOT04550 

@TOI@ 

"."THEN1080 502 IFPEEK(R+I)<>32ANDR$= 
1968 PRINT"H C 	POPOH 	H 	H H"; 6908 IFP$="N"THENSYS64802 ","THEN1000 903 IFPEEK(R-1)<>2.2RNDRi= 

504 IFRS="R"RNIiPEEK(PO-22)=32THENPOKEPO,32:P0=P0-22:POKEPO.7 1969 PRINT"HQR 	OPOPHH HH HH H"; 6.009 GOT06006 

5@5 IFR$="Z"RNDPEEk.(PO+22'i=32THENPOKEPO,32:P0=PO+22:POKEPO,7 1970 PRINT"HST 	G 	C H 	H 	H H"; 6100 PO=4358:POKEPO,4 

506 IFRI="."RNDPEEK(PO+1)=32THENPOKEPO,32:P0=PO+I:POKEP0.7 1971 PRINT"HGV 	 HHHH 	H"; 6101 ETURN 

507 IFAS="~"RNDPEEK(PO-1)=32THENPOY•.EPO,32:P0=P0-1:POKEPO,7 1972 PRINT"HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH"; 6102 PR=430@:POKEPR,7 

508 POIKEPA3•PAPA+l POKEPR,4 1973 POKE4601,8 6103 RETURN 

1509 IFR$. •,•• 	ENPOKE36876,255:POKE36876,e 1978 CLR 7000 FORS=OT023'SYS59765 NEXTS:PRINT"7" 

600 IFR3="R"THENPOKER,32:A=R-22:PUKE8,O 1979 C0=@ 7001 FOP.C=OTO255•POKE36879,[7NEXTC:POKE36879,8' 

601 	:.zTHENPOKEA32RzA+22POKEAQ 1980 A=4185'POKER,0 PRINT"']A 

602 IFA$=".'THENPOKEA,32 R=A+I:P0KEAO 1985 CIO5UE3001 7002 FORM=255T0100S7EP-I:POKE36874.M:NEXTM:POKE36874.0 

603 IFR$=","T HE NPOKER,32'A=R-1:POKEA,A 1986 GOSUB3006 7009 POKE36869:192 
2800 GElRS 7010 PRINTPPES AVOIR <VISITER> LE CHATEAUVOUS VOICI 800 GOT0400 

859 PO=4546 POKEP0,7 2004 IFR-4186RNDC0=1THEN4500 OBLIGE DE (VISITER> 	LE 

851 PETUPN 2005 IFR=4352THENPOKEA,32. A=4562"POKER:O CIMETIERE" 
,: 
	PR=4363:PQKEPR,4 2006 tFA=4561THENPOKER,32:R=4351:POKER,O 7011 PRINT"EeIIeeJ»PPBONNE CHANCE" 

854 PETURN 2007 IFA443oTHENpOKE442732POKE442832CO-1 7015 FORR=øTO589@NEXTPOKE368692@5 

1000 FOP.EF=OT0255:POKE36879,EF:NEXTEF:POKE36879,11I PRINT"" 2608 IFR=4430THENFOP.M=100T0255~POKE36874,t1:NEXTM 7100 FORA=OT01000:NEXT:PRINT"7,'VVYYYYYYVYYYYVVVVYYYY"; 

:POKE36876,255 POKE36874,@:POKEA.32:R=R-22:POK 7101 PRINT"4' 	 Y"; 

1001 F0P,S=@T023:SYS'S9765:NEXTS:POKE36876,0 ER,O 7102 PRINT"Y W W W W W W W W W WY"; 

1002 FORM=10@T0255:POKE36874,M.NEXTM 2009 IFPO 4578THENPOKEP0,32'GOSUB3001 7103 PRINT"Y X X X X X X X X X XV"; 

1003 FOP.MU=25.̀'T0100STEP-1POKE3E874,MUWNEXTMU 2010 1FPR=4352THENPOKEPR,32:GOSUB38@6 7104 PRINT"Y 	C 	C 	C 	Y"; 
1012 PRtH1'J" POKE36869, 192 2011 IFR+22=POTHEN4e99 71e5 PRINT"Y 	 v'; 
1013 PRINT"VOULEZ VOUS REJOUER 	 (0/N)" 2012 IFR-22=POTHEN4e8@ 7le6 PRINT"Y W W W W W W W W W WY"; 
1014 OETRE•IFP.â=""THEN1@14 2013 IFA+1=PATHEN40@0 7107 PRINT"Y X X X X X X X X X XV"; 
1015 IFP$="0"THENPOKE36869,205:GOT0200 2@14 IFR-1=PATHEN4090 7108 PRINT"Y  
1016 IFPS="N"THENSYS64802 2015 IFPEEK(A-22)<>32ANDA$="R"THEN4000 7109 PRINT"Y C 	C 	[ 	C V"; 
1017 GOT01914 2816 IFPEEK(R+22)<>32RNDRf="2"THEN4@00 7110 PRINT"Y W W W W W W W W W WY"; 
110@ FOPS=OT023'1SYS59765:NEXTS 2017 tFPEEKA+1)C)32AN1iA$="."THEN4@00 7111 PRINT"Y XCX X X X X X X X XV"; 
1101 FrjPC=180TO255:POKE36874,C:NEXTC:POKE36874,0 2018 IFPEEK(R-1)032RNDAS=","THEN4@8@ 7112 PRINT"Y 	 Y"; 
1102 FORM=0T0235~POKE36879,M:NEXTM 2500 P.EM**C*C*#######* 7113 PRINT"Y 	[ 	 Y"; 
1103 POKE36879,8:PRINT"11" 2501 IFRE="R"THENPOKER:32:P=R-22-POKER,@ 7114 PRINT"Y W W W W W W W W W WY"; 
1104 PRINT"7" 2502 IFAt="Z"THENPOKER,32:8=A+22:POKER,0 7115 PRINT"Y X X XCX X XCX X X(XY"; 
1185 CLR 2503 IFAE=".."THENPOKER,32~R-R+1'POKER,O 7116 PRINT"Y 	 Y"; 
1110 FOP,AT-1T01000:NEXT:CO=O:PRINT":71HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH'; 2504 1FRi=",'THENPOKEA,32R=A1:POKEA,ø 7117 PRINT"Y 	 [ 	Y"; 
1111 PRINT"HQR 	I 	N 	H"; 2505 POKEPO.32:PO=PO+22:POKEPO,4 7118 PRINT"Y W ll W W W W W W W WY"; 
1112 PRINT"HST 	 [ 	H"; 2506 POKEPA..32FA=PA+1:POKEPA,4 7119 PRINT"Y X X X X X X X X X XV"; 
1113 PRINT"HHHH IJKL 	G 	G 	EFH"; 2507 IFRS<>"THENPrjKE36876,255:POKE36876,0 7120 PRINT"Y 	 Y"; 
1114 PRINT"HQP,HHNHNHHHHHHHHHHHHHH"; 3000 GOTO2000 7121 PRINT"Y 	EF 	Y"; 
1115 PRINT"HST 	C C C C C C C C H"; 3b@1 pO4;s:i F6kEPU.4 71CŸ F'F:INT"'r,", 'r"iY',,Y'i',e'.",'e"'lYWs"• 
1116 	PRINT"HU'•/ 	 H"; 3002 RETURN '123 POKE45Ol•2` 
1117 PRINT"HHHHHHHNHHNHHHMHElNH HH"; 3006 PR=4342'POKEPA,4 7124 TtF="000cr,^ 
1118 PRINT"HC C C C C C C C C 	CH"; 3@67 RETURN 7l2` CLP. 
1119 PRINT"H 	 H"; 4000 FOP.C=8Tn255:POKE36879,C:HEXTC:POKE36879,111 POKEA,O 
1120 PRINT"HH HHHHHHHHHHHHHHHHHHH"; PRINT"' 7127 P=4;•:' 	rEF,% 
1121 PPINT"HC C C C C C C C C C H"; 4001 FOP.S=OT023:SYS59765:NEXTS:PRINT":7" >1 	~, GO..•UEB2r'è 
1122 PRINT"H 	 H"; 4002 FOP.M=2557OI80STEP-I:POKE36875,M:NEXTM: 7129 f;U;UE-82072 
1123 PRINT"HHHHHHHHHHNHHNNhIIHH HH"; POKE36B75,8 720U GETRT 
1124 PRINT"HC C C C C C C C C 	CH"; 4003 POKE36?69,192:PRINT"VOULEZ VOUS REJOUER 724? IFR4379R!JDCUITHEN14886 
1125 PPINT"H 	 H", (0!N)" 7248 IFR=4565THE!JFr~P,11=1@oTo255 PU!::E36877,M HEXTM 
1126 PPINT"HH HHHHHNHNHHHNHHHHHHH", 4CI04 C'ETPI: tFR1"THEN4O04 fOKE3E•877•OC:O=1 
1127 PPINT^HC C C C C C C C C. C. H". 4005 IFR$ 	'0"THENCLR:POKE36879,8 PRINT"": 1249 IFA=456E•THENPOKER+2.32:POKER+3.32.POKEA,32 A=R-1 
1128 PPINT"H 	 H"; FORA=ITU1e00:NEXT:POK,E36869,205:O1jT019 POKER.A 
1129 PPINT"HHHHHHHHHHHHHHHHHHH HH": 50 725(1 IFPEEKA-22 )C:?32RNDR2="R"THEI9000 
1135 PRINT"HC C. C. C C C C C C 	CH"; 4007 IFPS="N"THENSYS64802 7251 IFPEEK(A+22)<>32RNDAE="Z"THEN9000 
1131 PRINT"H 	 H". 4008 GOT04004 7252 IFPEEK.(R+1)<j32ANDRZ="."THEN99@9 
1132 F'RINT"HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH'. 4500 CLP.:FORC=OT0255:POKE36879,C:NEXTC' 72`3 IFPEEKr.R-1)C>32RNDRE=","THEN9008 
1133 POKE46ÇJI,8 POKE36879,8 PRINT";li" '254 IFPEEK!P-22ï=32ANDR$=YR"THENPCKEF:32:P=P-22- 
1200 A=4559:POKER:@ 4550 PRINT":NHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH"; POKER. î 
1202 [r!-a!E17Nf+ 4551 PRINT"HOP.BBBBEBN 	NOPOPOPH"; 7255 IFPEEK(P+22)-32AHDAf="2"THENPOKEP,32: 
1203 OOCSIJBt7O3 4552 PRINT"HSTF 	B[ 	C:POPUPOH"; P=P+22:POKEP,7 
1300 GETA7 4553 PPINT"HU'' 	BB 	D 	EF H"; 725E IFPEEK(P+I)=32RNDAS="."THENPOKEP,32.P=P+I.POKEP•7 
1395 IFA=423ITHENPOKER:32' A=4144: POKEA,O 4554 PRINT"HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH"; IFPEEK'P-1 -'=:32RNUR$=","THENPOKEP: 32: P=P-1:POKEP,7 
1 306 IFF=4143THENPOKEA,32 A=4232'POKER,U 4555 PRINT"HOPOPO 	 N 	QRH"; 7258 IFPO=4537THENPOKEPO,32:fiOSUE8200 
13@7 IFA=4179THENPOKE418I, 32 POJKE412,32 4556 FPLNT"HPCiPO C 	OO 	( 	STH"; 7259 IFPé=45~6THENP?KEPR:32. GO9JP8252 
1:i. IFA=4179THEHFOPr=E55TCi!0o5TEP-1:POKE36876,M NEX.TMr 4557 PRINT"HOPOPC 	IJKL 	UVH"; '260 IFPEEK(A-l'=4THEH9000 

POKE36S76,0C:0=l 4558 PRINT"HHHHHH HHHHHHHHHHHHHHH"; 7261 tFPEEV A+l)s4THEN9@00 
1309 IFA=4L79THEHPUKEA, 32 R=R-22 FOKEA,Ci 4559 PPINT"H 	H 	 H"; 7400 IFAS="R"THEHF0fi.Eé,32:A=A-22 POKER: f' 
1::1U IFOn=îANDA=4560THEN1990 456^0 PRINT"H HH 	HH HHH HHH HHH H"; 7401 IFAS="Z"THEHPOKER.32:Fî=R+22 POKeER,O 
tJlt 	1FPEEK(R-22)'.i32RHI'Rx="A"7HEt11799 4561 PRINT"H 	HH 	 H"; 7402 IFA$="."7HENPOKEA.12 R=R+I'Pr4:EA.0 
1312 IFPEEK(R+22)(>32ANDR$=":"THENl799 4562 PRINT"HH 	HHHHHHHHHHHHHHIHHH". 74G3 1FAE="•"THENPOKEA•32 R=R-1 POKEA,O 
131:: 	tFPEEI:!H+1)•C 32HNI~R2=','THEl41799 4563 PRINT"HHH 	HHCHONPHW[HHHHHHH"; '404 IFAS:>""TNEIIPOK:E36676,255 h'0KE36876,@ 
1314 IFPEEK(R-t 	32RNI'AS=","THEN1799 4564 PRINT "HHRH 	HHH C HXHH 	WH"; 405 POKEP0,32 PO=PU-t POKEPO,4 
1315 IFP-=4512THENFOKEE'0g2 G0•UE170u 7406 POKEPR,3 	PR=Pre+I:  Pill EPA ,4 
1316 	IFPA=436lTHENP'3k:.EF'H,s2 Gil iJB17N± 4565 PRINT"HW[HH 	 HH XH"; :;ijon GOT07200 
1317 IFPEEKCR-1)=4THEN1799 4566 PRINT" HKHHHHHHHHHHHHHHHH 	HH"; 8200 P1.1=4556 PUKEPO.4 
1318 1FPEEK(A+1)=4THEN1799 4567 PRINT"HX[[[H 	HHHHH 	HHH"; P281 RETURN 
1:399 4568 PPINT"HHHHHH HHH[HH 	HHHH". _-:2@2 PA=4537 PQKEPR:4 
1400 IFAZ="A"THENPOKER,32:A=A-22 POKEA,O 4569 PRINT NH 	HHH 	HHCC[HHH': .8203 RETURN 
1401 	IFRI="Z"THENPUKER•"2R=R+22.PUY,ER,ri 4570 PPINT"H 	HHHHH 	H 	HHCC(C(HH"; 9@80 FURS==0T0255~PUKE n'a79,f_'NE}:TC~PUKE36S75,111" 
1402 	IFAS="."THENF'OC.EA,32 FIA.1 	POKEA,O 4571 PRINT"H HHHI4HHH 	HH[[([[[(H"; PRINT"3)" 
140-s IFRE="..THENPUKER:32 R=A-1 POKER,0 4572 PRINT"HHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH"; 9001 FORM=10070255 POKE36877,M NEXTM:POKE36877,0 
1404 POKEPOT _:2 Pn=Pli+l:POK.EP0.4 4573 POKE4601,8 9010 POKE3c,X69,1' 2-PPIHT"'VcdILEZ VON^ RE.JOUEP 
IgyS F•rik:EPH.32 PR=F'A-1 POKEPA,4 4579 CU=O - 	 - r0/N:' 
14R6 IF1S:;""THENPOKE35875 	5 FIIlEj6876,0 4550 R=4559:POKER,0 All IETPS 	IFF't=""THEN9011 
168r0 ICTC!301., 4582 GOSUB6I00 9012 IFPa="O"THENPOKE36869,205.PIJKE36879,8FPIHT.. 7". 
17900 P0=4493 P0lEPn.4 4593 G0SUE6102 601:7 100 
101 	PETOPtl 4599 P,EM############## ?01? IFPZ="N"THE;18',"364802 
1'03 PA=4=:80:Pu4EPA,4 4600 GETAS 9014 IFAS'.:•"0"6PR5<i"N"THENDUT09011 
1'04 RETURN 4602 IFR=4268THENPOKEA.32 R=4166'POKER,0 10000 FOR1=E,T0255 POKE36879-C:1IEXTC ;PUK..E36879,8 
1--'99 FnpM=tClE,TO255:POKE36ST4,Il NEXTII POKE36874.0 46.03 IFA=4165THENPUKER,32 R=4267 FOVEA.0 PRINT-1]" 
1800 Fr!PC=@Tnf_55 Pi llE36=:-? C 	NEXT[ FIJI E'6879:111 	PF'ItIT"a" 4604 IFS=4173THENC0=1:FORA=100T0200 P1KE36877.M 19@U! F0Ft1= 5`Tn!ymIIE.TEF'-1 	PriKEi6:75.1•i NE%TM:F"KE36875,0 
161.11 FOP6.=ûT033 3,519765 =:59765 v NEXT5 PP I HT":7 NEXTM: P099377.9 
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LE BALLON 
EN FOLIE 

Chercher des bouteilles de gaz dans une caverne n'est 
pas banal, mais le faire en ballon, cela devient de la 
folie furieuse! ! 

Eric SBAIZ 

Mode d'emploi : 
Attention, ce programme doit étre tapé tel quel, le moindre caractère 
en plus où en moins perturbera son fonctionnement. 

e POKE53248+24,21POKE53248+27.1 DIMR2(400,1),B(7,1) 
1 Po E2040, 230: ME-  3S1.12288 
2 V-33248 POKEV+21 15 
3 FOR1=250464TO253*64+63 RERDR POKEI,R:NEXT 
4 POKEV+48.3POKEV*41,8POKEV+42. 13 
3 CO.54272 0= 1024PGKE34296. 15W54270 
6 REM*! 
7 POKEW+6.0 POKEW+7,200: POKEW+8•0 
8 POKEW+13.0:POKEW*14,0~POKEW+15,132 
10 POKEW+2,200: POKEW*3,18:POKEW+9.00:POKEW+IB•180 GOSUB1600 
Il FORT-OT07 RERDB(1, 0)• 811,1) NEXT 
12 PRINT" ® PRESSEZ UNE TOUCHE POUR CONTINUER 
13 OETRf:IFRS-""THEN13 
14 PR1NT";7" 
15 SC.8ME=3:5I•03 R2.0 LE.1 T.1 
16 POKE33248+33.0POKE33248*32.0 
20 DRTR7, 224,0,59,92,0, II 1.118,0,223,123,0,223,123,0,170.170• 

8.223.123,8 
21 DRTR223.123,0. 111,118, 8, 59.92,0.19,200,0.8.16.0.432,0.2. 

64,0,7,224,0 
22 DFITR7,224,0,7,224,0.0,8,0,0.0,0,0,0,0,0,8,0,0 
23 IFLE-2THEN30 
24 POKEV+24,24PRINT"iIlIII1RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRA OOJRN" 

IFLE-3THEN7000 
25 PRINT"RRRR 	 RRRRR 	RRRR" 
26 PRINT"RR 	 RRR 	RR NFLMO" 
27 PRINT"R 	 R 	 R" 
28 PRINT"R 	AR 	 R HI NFLMO" 
29 PRINT"R 	R 	RA 	RR 	R" 
30 PRINT"R 	RR 	RR 	1 	RR 	R" 
31 PRINT"A 	ARA 7D31l ARA 	RRRR 	R" 
32 PRINT"RRTTh1I RHHRRIMiIFIRRR 	RRRRRR7®II RR" 
33 PRINT'ARI7RRR 	 ARRARA" 
34 PRINT'AR 	 RRRA" 
35 PRINT"R 	 M. 
36 PRINT"R 	 R" 
37 PRINT"R 	 RR 	R" 
38 PRINT"R 	 RR 	RR" 
39 PRINT"A 	 ^®I1 	 RRRTThII RRR" 
40 PRINT"AA 	RR91FR 	RRRRRR" 
41 PRINT"RRR 	RRRRRR 	RR 	RR" 
42 PRINT"RRA 	RRRRR 	R 	RR" 
43 PRINT"RRR 	RRRRR 	 R" 
44 PRINT"RRRR 	RRR 	R 	 R" 
45 PRINT"RR 	RR 	RRR 	R713II RR" 
46 PRINT"R 	RR 	AARAARRRRARAA' 
47 PRINT"RR rt®II ARA pli RRRRRRRRRRRRRRRRR" 
48 PRINT "RRR1p~1RRRRRIR3FRRRRRRRRRRRRRRRRR 8"; 00T090 
50 PRINT" I' ;:POKEY+24,24 PRINTCHRS(14); 
31 PRINT"RRRRRRRRRRRR_R_ERRRRRRA_RRRRRRRR PORN' 
52 PRINT"RRRR 	 HARRR 	PARA" 
53 PRINT"RR 	 PAIR 	RA NFLMO" 
34 PRINT"R 	 R 	 R" 
55 PRINT"R 	RR 	 R HI NFLMG" 
56 PRINT"R 	R 	RR 	RR 	R" 
57 PRINT"R 	RR 	RR 	RA 	R" 
58 PRINT"R 	ARA 	RRR 	RRAR 	R" 
59 PRINT"RRi~11 RRRRR RRRRRRRRRRRRRII®II RR" 
60 PRINT"RRe3 RRR 	 RRN?BRRR" 
61 PRINT"RR 	 R" 
62 PRINT°R 	 R" 
63 PRINT"R 	 3811 R" 
64 PRINT"R 	R 	ARRHARAA R94iRR" 
65 PRINT"R 	RR 	RRRRR 	RRRK" 
66 PRINT"R 	RR 71011 RARRR 	RAR" 
67 PRINT"RR 	RRRR81EFiARARRR -7911 	RAR" 
68 PRINT"RAR 	KRRRRRRR0Si1R 	RR" 
69 PRINT"RAR 	RRRRR 	RR 	RR" 
70 PRINT"RRR 	 ARA 	 R" 
71 PRINT"AAAA 	RR 	RR 	 R" 
72 PRINT"RR 	RR 	RR IO11 	ARA' 
73 PRINT"H 	RR 	RRRRRRRRRRRPoAK" 
74 PRINT"RR SOIl PAR rSOIt RRRRRRRRARRRRRRAR" 
75 PRINT"RRR1926iARRRRYi6SiRRRRRRRRRRRRRRRRRM"; 
90 K1=56336:DEFFNR(E)=-((PEEK(56321)RN032)<>32)-

C(PEEK(KI)RND16)=0) 
91 DEFFNB<U)--(PEEK(203)-7)+(PEEK(283)=2)-((PEEK(Kl>RND4)=0)+ 

((PEEK(KI)RNDB)=0J 
95 P=8 
100 X=138Y-130:T=1R=O:I=OPOKEV+21,1POKE2Ø40,230POKEV,X 

POKEV+I,Y 
101 PRINT"smGIDO" TRB(31)RIGHTS("000000"+RIGHTtGSTRt(SC). 

LEN( STRO(SC)3-1), 6) 
102 IFME=OTHEN6000 
103 FORI=ITD3fPOKE204O+t,250:POKEV+(2*t),O:PUKFY+l14[,+1,2tle' 

NEXT:POKEV+16,0 
104 IFME>ITHENFDRI=ITOME-1-POKEV+16,2t(I)+PEEK(V+16):POKEY+ 

(1t2), LO+(1*18);NEXT 
105 POKEY+21,15: QUSUBf700:GOSU8260:I-0 
106 IFSC)HITNENHI=SC 
107 PRINT"100E"TRO(3I)RlOHT$('0000Ø0"+RIGHT$(STR$(HI), 

LEN(STR$(HI))-I),6) 
200 Y•Y+T:T=T+DI: [FFNR(,0)7HEN7=T-,5:GOSU8500 
201 R9=FNB(0) 
210 R-R+R9/2: IFRBS(R9)=ITHENPOKEW+13,129 
211 IFR9-OTHENPOKEW+13, B: POKE2040.250 
220 R-R-(R►.05):X•X+RIPOKEV,X+POKEV+1,Y 
221 IFR9•-ITHENPOKE2040,253 

~é 

222 LFAITHENPOKE2040,252 
25 R0*11)7((Y-50)/8)M'40*(X-20)/8 5=PEEK(A)+PEEY.!A+1 !+FEEV'HNrJ! 1F8K,96THEF400 
230 A"/,1 0=X RT(I•ll-YI=1.1 IFI>400THEN600 
231 FP,INT"'TRB(31)400-I"11 
240 ('01(200 
260 PUKEW+6.0 PUEEW+7 220 FUKEW+3,0 
261 POKE))+L-,O P0YEtd+14,0 PU1.EW+15,132 
262 F'OCEW2,200-POKEW+3.5.F'OKEW+9.90 POKEW+10 100 PETUPl1 
400 IFS-EKTHENPONEU+INT((Y-96î/8r40+(',.-20>/n+ 0, 32: GOTO430 
401 POKEW+13,11 POKEW+14,0 POk:E61+15,255-POKE2040,251 
402 POKEW+9.0:POKEW+)0.25C POYEW+I?,125 F'JRJ',TO25STEP.5 PUKES_249 ,J NEXT 
404 PO)EW* 13. 0 POK:EIJ+14:0 PUKEII' IT 255 
405 FOt:E54234,15 
406 POPE;J9.0POKEW*1e,4 POKEN*13.129 FOPJ=15TOOSTEP-.2 POKE5429R,J+.5:PUKE')+32 
1 
403 F01:E'J+32,0 NEXTPOKEW+9,00 POKEW+!0,100 
409 POKEW+13,0 FOKEH*14.0•P0PEN+15:132 POKES429e15 
410 ME=IIE-1 GOT0100 
430 FORJ-1-ITOISTEP-1 FOKEv. R%1J•O FOKE'J+1 H::<J.1) NEXT 
450 11PEEI'(O+IIIT(C':-50/6)►40+(X-20,/8+120) M1(t1-176 I1)IT((400-I)/10) 
451 PP1NT"0E$IG6"TRE29)" NFLMG" PRIHTTRB(29i1M1"11 ("III 
452 PAINTTA0:31E191*I"Il ":SC-SC+MINI POKEW+6+7,0:POKEW+6+14,0•FOP.I=IT0200 NEXT 
433 FGR!=0T07 POKEW+6,32 PO(EW+7,12 P0KEW8,0: F'OKEW+3,B(I.0; PUKE)J+4,B(I,0!►4 
454 POKEIJ+6.17 FOPBITOB(1, 1)t0.6 NEY.Tb,I 
456 1 FR2=0RIID_ Ci 1 500THENI1E=ME+1 R2=1 
457 POKEW+7,200 POKEFI+8.0 P01:EW+6.33:P=P+1:IFP=8RNDLE=ITHENLE=2 801023 
450 IFP=?R)IDLE=2THETILE=3- 0OT023 
459 IFP=SARULE=3THENLE=1 DI=D1+.02 GOT023 
460 FORI1T0199NEXT GOT0100 
500 POKE54276,0 POKE54276.129 RETURN 
500 FORT=1T0L5 
501 POFEW.6,0 F0PE1I*7,8 PCKEtI+8,0 POKEW+6,33:P'3KEW+3.68 FtPEW•2, 149 
602 FORT=ITOIOO lIE/I 
503 NEXT 
504 POrE54296.L5 P0KE2040.251 F0P.J=YT0255: PUKE53249,J NEXT 
505 POY.EW+3.0-POKEW+10,6 POCEW+13.129 FORI=15TOOTTEP-.O5-POK.E5429E,I+.5 IIE:!T 
506 POYEI+9. UV POYEW+1O 100 
607 POKEW+13O 13X611+14,0 F0lEW+10,132 POKE54296,15 
606 11E=ME-1 i3OT0LU0 
1002 DRTR12.6, 0, 198. 12.0, 99, 24, 0, 49.179,0.204, 102O: SI OAU, 0, 207.0, 24P,: 17f.. iJ 
1003 URTRc,24.U, 25, 146:0,96,198.0,1?1,?, O,U, 0, 0.0.0,0 
1004 DATR7, 224.0, 72240.7.224, UOO:O, O:U:OO, O, XJ,30 0,0 
1005 DATA 7.224,0.55:92,0, Ill ,lip i.é25:,L[3.0, 222:12?, i,. 17U.17JU, 22 "s. 123,0 
1006 UKTR223, 123, 0, 11].118, U.,4 [+2.6.15, 200, 0,'s, l 	ri. c:. 2., 50.x.4, 0:7. ,. 4.r• 
1907 BATR7,224.U.7,224,0,008,N,U13.0,8,O,U.U,0.0 
1008 URTRî .224.0.59, 92,cî, 11 1, 11R_0, [2'.1[3.0,223.123,0.170,170,0,223, 123,0 
11)09 DRTR223. 123, 0, 111.118.0,5'.9_.0•1?._OO.U,B.1 	1).a. ,:.. 0.2.7 .i, - 224.1) 
IOI13 DRTR7.224.1,7 224. n. 1).'T. i,. AT f,. n.iJ. R, 0.0. U•Ci 
1011 DRTR30,50,35. 50.20.60 „0~ 588.60. 50.5U,50,4V.T0,6U.1 
1600 FF1NT ]rï' 	 - 	-  
1601 PRINT"1G 	 4:11*LLtT/ _ !-i " 
1602 PRINT" 	 Il" PP.INT'177 	 T' 
1603 PRINT"A1,IJTPE MI .ION EST DE RETROUVER LE" 
1604 PRINT"BOIJTEILLES DE GRZ URNS LA CAVERNE DE LA MORT". 
1605 PRINT" VOUS AVEZ UN TEMPS LIMIT POUR EFFECTUER CELL-Cl" 
1607 PPiffT"1 OUR CELA" 
1608 PPINT"JCfF.sR H/B =POUR ALLER R CRUCHE 	OU" 
1609 PRINT"CPSP G/D =POUR ALLER R DROITE JOYSTICK!" 
1610 PPINT"-OMMODORE KEY POUR MONTER 	PORT I" 
1620 RETURN 
1'00 POKEUJ+6+14, O: POYEW+7+14,64+32-8+2: PrOKELI+8*14 .0 POKELI+,+14:09 POKEW+4+14:160 
1701 FORJ=1I3TO1TTEP-t:POKEW+6+14.32POKEW+3+14,6 P01(EIJ+2+14 'S POKE41+6+14.55 
1702 FOPI=IT0.J+7:NEXTI.j 
1999 RETURN 
2000 PPfflTF'EEK(56): 60102000 
5000 POKE':+21, Oe POKE 199,0 
6001 PRIllT">rOWIW1t0tlIG6I1 I1 I066"TRB<30),"RGM P B 
6002 PP.1NTTRB(38)" 	"POKEW+6+14,0PDXEW*3*I4,3TPOKEWO4')14,177 
6003 FOKEW.7414,96*8POKEW.6114,33: FORS=1T010:NEXT 
6004 PP.INT" 	Q DW QlWWW41011"TRB(30);"  
6005 PRINTTRB(30)"  
6010 OETRO IFRO=""THEN6001 
6011 OOTO15 
7000 POKE'•/+24:24:PR71JT"37111CRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR OGJRtI" 
081 PRIIIT"RRRR 	 ARAA" 
7002 PRINT"RR 	 RR NFLMG" 
7003 RRINT"R 	 R" 
7004 PRINT"R 	RRRRRR 	R 	R 	R HI NFLMO" 
7005 PRINT"R 	A 	RR 	R 	R 	R" 
7006 PEINT"R 	 R 	R 	R 	R" 
7007 PEINT "R 	110l1 	A 	ARA ,II R 	R" 
TOUT PRINT"RR 	R97ARR 	RRRRRTThII RR" 
7009 PPINT"ARKRAAA 	 RRRRR 3 AR" 
7010 PRINT"RR 	 RKRRNRRRA" 
7011 FEINTA 	 SOil 	RR 	RR" 
7012 RELATA 	RR91ffIR 	R 	R" 
7013 PRINT"R 	RR 	RR 	R SOGi 	R" 
7014 PRINT"R 	RR 	RR 	R7RS1 RR" 
7015 KEIMT"R 	 RR 	RAR RR" 
7016 PRINT"RR 	 R 	RRA 	RR" 
017 PP.IIIT"RRA 	R 	R 	RR 	RR" 
701? PPINT"RAR 	R 	R 	R 	RR" 
7019 PRINT"ARRRKRAK 	R 	RR SOli 	R" 
7020 PRIINT"PAAR 	R 	RRA 6i 	R" 
71121 PEINT"RR 	 R 	 R" 
7022 PRWT"R 	 R 	 RR" 
7023 PEINTRE ;'Drü ARA 1101i ARA 	 RR" 
7024 PRIilT"RRRZF,?IRRRRK S1!9iRRRRRflRRRRRRRRRRR a", 
7021 067090 	 0 

édito 
(Avec des fleurs et des coussins 
mauves partout) 

Ach, fou fou en doutiez ! Heplo-
chiciel est un chournal de droite. 
Zette semaine, un interview ex-
clusive du Sénateur Raaaausch 
qui démolit tout l'effort informati-
que du bon goufernement de 
gauche de chez nous, zest une 
honte ! Et en plus, horreur et 
schweinhund, un bedit dessin de 
notre bon brésident François qui 
est une achbominable karikatu-
ren irrévérencieuse des valeurs 
françaises apparaît dans notre 
page de bandes dessinées. 
Zest un énorme scandale qu'on 
profite du résultat des élections 
cantonales boor ze permettre de 
déblatérer sur nos respectables 
institutions. 
Mais non, tong. t'as rien 
compris au film ! On est parti Se 
faire l'interviouve du Sénateur 
passe que y a que lui qui pige 
quelque chose à nos problèmes 
en "ique". Si tu prononces "Infor-
matique" ou 'Télématique- dans 
un quelconque service gouver-
nemental on te répond des 
conneries du style: "Tout baigne, 
on est les plus forts!' ou "La 
France ? Maquarelle, on est les 
plus beaux, on a le centre mon-
dial de l'informatique, les cen-
tres X 2000, le Thomson, l'Alice 
et tout et tout, que mémo les 
américains, ils ont qu'Apple et 
IBM, on est les plus forts, je te 
dis !" 
Et puis lui, déjà il nous avait 
aguiché avec des petites décla-
rations. il nous taisait de l'oeil, 
un sénateur qui comprend 
quand on cause -ique', tu 
parles ! On était tout contents. 
Alors on y va, tout propres, on 
change de liquette et tout, et 
non seulement on tombe sur un 
type qui comprend tout, mais en 
plus on avait du mal à suivre ! Il 
parle vite, il a des idées sur tout 
et y on a même des bonnes 
dans le tas. C'est rare: selon un 
sondage organisé par Hebdogi- 
ciel Conseil seulement un séna-
teur sur 500 comprend les ques-
tions du sondage. Alors voilà. 
On est à gauche, vivent les ou-
vriers et les babas, cool ! 
Zest sgandaleux d'entendre des 
choses pareilles, bibe Le Pen, 
hard ! 

Frère Obersturmführer Gïerhard 
Ceccaldicool, lqs mecs, cool ! 	' 
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GREENPEA CE 
Oeuvre pour une bonne cause. Aidez Greenpeace à 	 l 
protéger la Faune et la Flore. 	 ~•~~ 

Michael SCHMITZ  

T199 BASIC 

A 

~D 	 \ Ire 

Mode d'emploi 
II est dans to programme. 

IOU REM a+GREENFEACE•• 
Il: REM .FAI( SCHMITZ MICI:AEL. 
120 REM .SUR T1 99/4A+B.E.w 
120 REM ++MANETTE- 
140 CALL CLEAR :: CALL SCREEN15):: FOR I 
=9 TO II :: CALL C0LOR1I.11.5):: NEXT I 
15i) CALL CHAR (97. UUIB7EFF9999FFFF"I 
160 CALL CH,R(90. " C'0000'0O7CFF"I 
170 CALL CHAR(99." FFFFFFFFFFFFFFFF-1 
100 CALL CHAR1100...FFPPFFFPFF337FR') 
191) CALL CHARM0fi,.,2F7FFFFFFF9999FF") 
200 CALL LI4AR(202."FFFFFFFFFFFF7FIF•') 
230 CALL CHAR(1U=,:' OFOFOFOFOFO10000") 
220 CALL CHAR (Iu4."0:000 I OFOFOFOFOF"1 
230 CALL CHAR(1115.: FOFCFEFFFF3F3FFF") 
240 CALL C4AR(106." FFFFFFFFFFFEFCFB"I 
250 CALL CHAR (1O7."Q00U40404U4040E0•'1 
260 CALL CHARUIGIB."EO4G4O4U404OUU00"1 
270 CALL CHAR(1O9."08UB361U3UFFFFFF•'7 
200 CALL CFARFTIL.0000000000FFFFFFI 
290 CALL CHAR<111."0IO1OIOIO1FEFFEF1 
300 CALL CHAR(11O. 402020=0l8FCFEFL") 
710 CALL HCHARIIZ.12.97) 
320 CALL HCHARC12, 14, 98) 
330 CALL HCHAR(13,12, 100, 3) 
340 CALL HCHARI]4,12.99.3) 
350 CALL HCHARlI3,31.101 1 
360 CALL HCHARf14.11.1021 
370 CALL HCHAR(13,10. 1041 
380 CALL HCHAR(14, 10.103) 
390 CALL HCHAR)13.l5,100l 
400 CALL HCHAR(14,I5,306) 
410 CALL HCHAR(13,16, 1071 
420 CALL HCHAR(14, 16.108( 
430 CALL HCHAR(15.11.109) 
440 CALL HCHAR(15,12, 110.3) 
450 CALL HCHAR(15.13,111) 
460 CALL HCHAR(15. 15. 112) 
470 CALL SPRITE(*1,71.13,B,64) 
4B0 CALL SP'R ITE(N2, 82.3,24.80) 
490 CALL SPRITECM3,69,4,40,96) 
500 CALL SPR ITE(N4,69.13,56. 112) 
510 CALL SPR ITE(N5, 78.3,72. 128) 
520 CALL SPRITElN6.80,4,88,1441 
530 CALL SPRITE(M7,69,13,104,160) 
540 CALL SFRITE(48,65,3, 120, 176) 
550 CALL SPR ITE( M9, 67, 4, 136, 192) 
560 CALL SPRITE(411,69,13,152.208):F CAL 
L MAGNIFY(2) 
570 CALL CHAR142."3C4299A1A199423C") 
580 DISPLAY ST(19,1>'PAR SCHMITZ MICKAE 
L" 
590 DISPLAY A7123.I11:•'4 1985" 
600 FOR I-1 TO BOO :F NEXT 1 
610 CALL DELSPRITE(ALL) 
620 CALL CLEAR 
630 INPUT "VOULEZ VOUS LA REGLE O/N ?"IA 
555008• 
640 IF ASSSDDD$-"N" THEN 760 ELSE 650 
650 CALL SOUND(100,-1.0) 
660 CALL CLEAR 
670 CALL SCREENf35) 
680 FOR I=2 TO 14 .: CALL COLOR)I.13.I5) 
: NEXT I 

690 DISPLAY AT(2.12):"GREENPEACE" 
700 DISPLAY AT)4.1)l"VOUS ETES ENVOVE PA 
R LE 	MOUVEMENT ECOLOGISTE GREEN- PEA 
CE A BORD DE VOTRE BATH- YSCAPHE POUR RE 

CLIF'ERER LES FUIS" 
710 DISPLAY AT(9. 1):"DE DYOXINE LANCES F 
AR UN 	HEL ICOFTERE... 	 MAI 
S ATTENTION DE MULTIPLES DANGERS VOUS AT 
TENDENT" 
720 DISPLAY AT(13.1):"LES ICEBERGS.LA FR 
OFONDEUR (UN BIP SE DECLANCHE DES 	0U 
E VOUS DEPACEZ(-810M)ET 	VOUS IMPLOSEZ 
A(-860M))." 
730 DISPLAY AT(17.1)'"A CHAQUE FUT RECLP 
EAE VAUT 5O F'UINT4,GHA0UE FUT PERDU Vu 
US ENLEVERA ûN NOMERE DE FAINTS A LA F: 
N DE LA FAR- TIE. , 
740 DIGPLAY AT(22,1):'TOUS LES l('iO FOIN 
TS VOUS 	RECUFEREREZ I VIE(TIF) FOUF. RE 
CUPERER LES PUTS)" 
700 GOSUB 1880 
760 V1=5 :: Q=0 :. SC=100 
770 CALL CLEAR 
780 CALL SCREEN)?))) CALL COLOR)I.7.5, 
790 CALL CHAR(40."FFFFFFFFFFFFFEFP'):: C 
ALL COLDR(2,6.5) 
BOO CALL HCHAR(3. 1.40.32-7) 
810 CALL CHAR(]00. "02020707O707077F7FFFF 
F7F3FOFO30000B08000EOEOEOFOFFFFFCFCFCFOE 
080..) 
820 CALL CHAR(120, "00000000000103071FIF1 
FOFO707030I00000000B0803UFOFCFBF8FOFOEOE 
000") 
830 CALL CHAR(97."FFFFFFFFFFFFFFFF")!: C 
ALL CDLORI9.13.1) 
840 CALL HCHAR(21.•1.97.32) 
B50 CALL HCHAR(24.1. 97. 32) 
860 CALL HCHARI22.1,97,3) 
870 CALL HCHARl23,1,97,3) 
B80 CALL HCHAR)22.9. 97.4) 
890 CALL HCHAR123.9.97, 4) 
900 CALL HCHAF122.19,97,4) 
910 CALL HCHAR)23,19,97,4( 
920 CALL HCHAR) 22, 30, 97,3) 
930 CALL HCHAR)23,30, 97.3) 
940 FOR I=3 TO 4 :: CALL UOLCR.i,l .511: 
NEXT I :: FOR I-5 TO 7 :: CALL CDLOR(I. 
14,51:: NEXT I 
950 DISPLAY AT(22,3)SIZE(3):"VIE" 
960 DISPLAY AT(22.12)SIZE(4):''PROF" 
970 DISPLAY AT(22.22)SIZE(5)t"SCORE" 
980 REM •PLACEMENT ICEBE.a 
990 COW-INT)RND•30)+i 
1000 CALL SPRITE(028.100,16.50,COW8.0.- 
2) 
1010 COL-INT(RNDw28)+3 
1020 CALL SPRITE( N27, 120, 16,49,COL.8,0.- 
2) 
1030 COD-INT(RNDw22)+7 

1040 CALL SPRITE1Y25.120,16,50.CODw8,0.- 
2) 
2050 CALL CKAR(36,'•000000I8197FDSFFFF7F2 
242FF0000000000000000F05AFEFAF02010F8000 
ODO..) 
1060 CALL SPRITE(01,36,I1,120,48.0,O) 
1070 CALL MAONIFY(3) 
1080 REM •DEPLACEMENT• 
1090 DISPLAY A7l23.H)SIZEf5)3USING "M511 
•M'U-(X-10-5101 
1100 CALL JOYSTIl.X,V):. DISPLAY AT(23,2 
1I81ZEf5hUBING "08000^:SC 
1110 DISPLAY ATl23.2JSIZE(4):USING "NNM" 

VI 
1120 CALL MOTION(61,-Y.X21.4) 
1130 CALL KEY(t.E.D) 
1140 IF E-18 THEN 1580 
1150 CALL POSITIONfNI,X.VJ 
1160 CALL COINCIM3.192.40,56.S),, IF S=- 
I THEN CALL DEL5PRlTEl113):: 0-0 :: T=T+1 
1170 CALL COINCl03.192,128,56,51:: IF S- 
-1 THEN CALL- DELSFRITE(443):: 0=0 :: T=T+ 

1180 CALL COINC(M3.192, 236,5b.D):: IF D= 
-1 THEN CALL DELSPRITE(M 3):: 0=0 :: T=T` 

1390 IF X>13(' AND X<140 THEN CALL SOUND( 
100.-1.0) 
1200 IF X(51 THEN CALL LOCATE(41.X+20.Y) 

SC=SC-40 
1210 IF X>140 THEN CALL MOTlON(M1.O.0):: 
GOTO 1380 
1220 CALL COINCfN28.N1.17.D] 

12::) IF 0--1 THEN B=_B :: GOTO 1230 

` CALL CO2NL(w27•H1. l5,D7 
-' IF D=-1 THEN E-37 :: GUTS 1510 

1260 CALL COtNC)$22.N3.I5. D) 
:_70 iF D=-1 THEN E=25 •: GOTO 1310 
1280 IF 0=0 THEN 1290 ELSE 1070 
1290 S=INT(RNDa3)+1 
i.0 ON ;: GOTO 1070, 1520. 1077,. 1070 
t'.1') REM •EXPLOSION. 
3-0 CALL MOTIONfNI.O.0) 
1730 DISPLAY AT(2.1)1'VOUS VOUS ETES FRA 
CASSER 	CONTRE UN ICEBERG" 
1340 FOR 1=25 TO 28 11 CALL NOTION(MI.0. 
U):: NEXT I -: CALL DELSPRITEIN3) 
1350 CALL C0LOR(N1.8):: CALL LOCATE)NB.5 
0.8):: CALL CHAR(36• "0'0DU5738BU113D13I19 
9C299274543020060409CA2006:?9010324032C84 
48480") 
1360 FOR I=1 TO 25 :: CALL LOLOR(N1.5)1; 
CALL CÛLÛR)N1.8):: CALL 5OUNDG0U.-5.I) 
: CALL CCLOR(N1.16)r: NEXT I 
1370 VI=VI-1 :: GOT 1650 
1380 REM + IMFLOSION+ 
1390 CALL MOTION( N 1. 0.0):: DISPLAY AT)2. 
1):"LA PRESSION DE L EAU A FAIT IMF'LOSE 
R LE 5O0SMARIN . 
1400 FOR 1=25 TO 28 11 CALL MOTION(#I.O, 
Ol:: NEXT I :: CALL DELSFRITE(N3) 
1410 CALL CHAR(36."00000000445555FF55141 
0002B0000000000000000002024FE24240090000 
0000') 
1420 FOR 1=1 TO 30 
1430 CALL SOUND)100.-1.1,150,I) 
1440 NEXT I 
1450 CALL C0LORI*1.6) 

1460 CALL CHAR (36."040303000202000400020 
2000500020140502000800000000000502000004 
040') 
1470 CALL M07IONG]1,-3,0) 
1480 FOR I=1 TO 1500 
1490 NEXT I 
1500 CALL DELSPRITE)Si) 
1510 VI=VI-1 :i GOTO 1650 
1520 REM •FUT OUI TOMBE. 
1530 CALL CHAR485."001810181600000000000 
5000000000500000000000000000500000055000 
000"1 
1540 D=INT(RND424)+6 

(550 CALL SFRhE)83.90, 2.8.D-B.6.-2) 
1560 CALL SOUND(IO0.-8.l.300.0)1l 0=1 
1570 6010 1070  
1580 REM ♦• 
1590 CALL C01NCIMI,443.B.D) 
1600 IF D=-I THEN CALL XOUND(300.-4,01,1 
5C"SC*O0 :: CALL SELSFR1TE)*3)II 0=0 

(610 IF 50,900 AND SC, 1000 THEN V1=VI+1 
SC" SC+ IC' U 

1620 IF SC 1900 AND SCfi2050 THEN VI=VI+l 
II SC=SC+150 

1610 IF SCi2950 AND SC•:305E) THEN VI=VI+1 
SC=SC+200 

1640 LOTO 1070 
1650 REM a 0'Id,0tw 
1660 IF VI0 THEN 1770 
1670 FOR I=25 TO 28 
1680 CALL MOTION(44I.0.-2) 
169:' NEXT 1 :: CALL DELSPRZTEl*1):: O-0 
1700 CALL CHAR(36. "0000OOIBI97FD5FFFF7F2 
242FF000000000000O00OF05AFEFAF0201OF8000 
00") 
1730 DISPLAY AI) 2. 11:"(()((((l(((((1(l 

1720 CALL SPRITE(441.36.15.120.5) 
1720 FOR A-B TO 48 
1740 CALL LOCATE(*1.120. A) 
1750 NEXT A 
1760 DOTS 11G0 
1770 REM w+FIN-• 
1780 FOR I=1 TO 26 :: CALL MDTIDN(NI.0.0 
):I NEXT I 
1790 DISPLAY AT(2.1):" 	 GAME E 
ND 	 NEW GAME 0/N" 
1800 DISPLAY ATI4.1):" 	 SCORE= "i 
OC») TV 10) 
1810 CALL F.EY(O.E.S) 
1020 IF E=111 THEN 185') 
1830 IF E=110 THEN END 
1840 LOTO 1810 
1650. VI=5 ': SC=200 :: T=0 
1860 CALL HCHAR1L b 40.32-7) 
1870 GOTO 980 
1880 REM "MUSIC" 
1890 FOR J=16 TO 22 STEP' +2 
1900 FOR I=18 TO 26 STEP + 
1910 CALL S0UND!100.156.I, 311.0( 
1920 CALL SoUND)i 00,156.0, 311. 1-2) 
1930 CALL SOUNDl300., 17.71 
1940 CALL SOUNDIl00.165.J-9.33O.I) 
1950 CALL 5OUND)I0O.117,I-3.233.0) 
1960 CALL SOUND(100.365,I,370.0) 
1970 CALL SOUND(100.1I7.0,349,I) 
1980 CALL 5OUND1100.117,J-3) 
1990 CALL SOUND(100.165,1. 330,1) 

2000 CALL SOUNDl100. 175.2) 
2010 CALL SOUND)100.I31.I,262,0) 
2020 CALL SOUNDI 100.147,0.294,1) 
2030 CALL SOUND(100,165.J) 
2040 CALL SOUND)00,131.I,262,I.523.I) 
2050 NEXT I 
2060 NEXT J 
2070 RETURN 
2080 REM a aae ww• 
2090 REM :%THEty END "2  

2100 REM -www www -wwa• 	 S 

V ' 

LES ANNEAUX D VRIC 
Des anneaux qui tournent à vous en faire perdre la # E930, Comme d'habitude. modifier les PLOT et les SCRN 
tête. Arriverez-vous à les reconstituer?? 	 comme Suit: 

ORIC 1: 
Thomas GEMPP. PLOT X, Y. "A" 

SCRN (A,B) 

Mode d'emploi 	 ATMOS 
Pour les possesseurs d'ATMOS, remplacer en ligne 400 le CALL # PLOT X+ 1, Y, "A" 
E6CA par CALL # E76A et en ligne 780 le CALL # E804 par CALL SCRN (A+ 1, B) 

3 	PEN 	LES 	At-llEFILI+ 	p'nF:1(:--1 -551 ]Irl 	irlSt.a.nt 	-le 	rrlal.anae, : ) 4)j 	IF .'I:>Y1THEN719 
17 	TFi;7'I=L4'I:l.EHR 200 C)MTR48473.4r:35114:3i9.4 1,lr._:IIESoIe FSl7 'rs=RIGHTS±:'r'$,19'-+LEFTS! 

L I:lI:E#EB , taEEK(. 	276 .) -:227 440 ].RLL#E OCH ''0 . l i 
piii::F-#FC; . [EEKI #277 ) .111 DHTA482-,5L, 4$ 23: 43221 , 4 450 ,ni) 185619 f~:ësg Z$=LEFT$'' r;S .4:'+RIGHT$[ Y 

30 P)Jk:E61. 	10:PHPEk13 	1111 ''.J4 	 460 G1lJJ85?10 $.1 	) 
411 	ijl_igl.F,: r.'a:a 	t 	lI)Pl ??ta 11111111112«•' 	470 	FIJRI=1T II uJ F_.7v1 	,9=Zo+rlIG'0(:' 	,'X 	14i+1111:' 

i_i 	f:It'lPl,,i' , .F' 	It 	Eac' 173Cl (" 4:7,11 	4=Ptl[» 	1 	' 	'('=PNC,, 	1 ?  
;Il 	FI)PH=1T1121:t 24" , 0= 	 4444414444311 a1=PtIC".1 	11=R140' 1 
70 	REND+ 1':. N ;' t " 51:10 	I F:<>YTHEH54rj (?,_(Ii 	F':I'.(I 	(=3 
813 	HE:>,TH `1', ifl 	=i s Y1s=Ys 	 510 	IFX1:'3f3THEN5BO 7130 COTO760 
90 FORB=1T0213 :0711 REC•1....HFFICHE TITRE 	579 X$=RIGHTO(X0,1)+LEFT$, =:719 «s=RIGHTS-YS,1'+LEFTS<.''r 
190 RERDP2CBJ -90 FTJRI=2T018 	 $ 	1911 g,ly) 

116 NEXTB 3 *3 PLOT 1 , I , 19 	 530 Z$=LEFT$' `!5: 4 ::'+RIGHT$( i; - ç 	?$=LEFTS(. X$, 4)+RIGHT$':: 
120 0BTN49F.21 .41'541 I4•;4r1 ,4 :31p NE,..TI 	 $. 1 > g, 1 
F 	=1 315 PL)JT1,II 	til 	 54R `fS=Z 	+AIDS(`(' 	,6,14 0+fgID7 ?c+ 	 r"..14+NIC, 
1")I 	l!htTR l"',..(- 	402173 	,lS 	4 22") POKE481J1.12, 111 	 $(:!3: 5: 1 :? g! Y0.5, 1 
0,213 33o R$ 	LE 	RNIIEHI I 	CJ"nPll-- 550 GQ5IIBsIl10 ;74r, 	fin81IE, %:10 
140 I;HTH4S211 .48289, 4$:357, 4 1" 560 P3(I)=1 7`•;E) 	P3l I >=4 
8447 340 F0PI=ITQLENl. R$ ) 	 570 GOT0760 î b0 	l'IE <,TI 
150 C)RTH48527, 4?64+7, 4c:.ry. d 5q 2 =t4I0% R$, I, 1 '? 	 580 X$=RIGHT$':.=;S 	19)+LEFT$( 77)3 720=8)3)3)3" 
-7-1  360 Z=R=C( ZS ): P=4581(; 	;:o- 1 1 -S~ i C HLL#E894 
l )) 	f,HlH4 	:c,4 	1' 	7.137cJ PHI' EF'+I., 	kbIF.P+I+4i, 	;_ 	ti'-II 	-,$=I_ FI' I$(`r&,'t 	+kIGRTV! :; 7'fl 	PHI 'E4B11+r•+2,1i1 

=Ail NEY,713PLOT1,l.l 	 s.1' 8017 	FfIR1=13F2ILFN(.H$:' 
171i CHTH48:377, 45457: 485- î : 4 ?]_i PLi ITS . 1, IIHR$( 9f. (4- 	THIJM 4,1?r11 	'T'$ 2$+tI IC' 	C'3f 	. E.. 14 )+t1ID Il 	' $-III C' 	'' H3 ..I, 
c:E.17 RS 1E11F'P ! 11!rr1984 )^ 	E 	S. 	. 1 ) J "Il ''a_C:s ):P=4dClij 
l"I l"I 	LHTFI4)T6-9 	4:3781 , 48;'r:3, 4 41)3 REM 	, , , IIELRtIGE LES COIJL bill  LOS06515cj : ?1J 	Pnt: EP+._I, 
E:785 EI IRS 	 620 P3( I )=2 84(3 HEEXTJ 
19)3 C;RTR487r7, 487F19, 48631 ' a 43)3 PL 3T l .21 . 	PA t i r i t:- 	63)1 0107 50 259  

860 Y2$='t'$ 
880 REM.... ANNONCE Pli Bill D 
11 .JEU  
900 PLOT2,21, "R PArt.ir ,:fie c 
ala 	 " 
910 WR I T'280 
920 FUR.J=lTOt9 
9313 7=',)RL(h1IU5� X1$, J. 1', ' 
9413 I FZ=1 THEPI0=1 Il$= I+" 
9513 I F=2THZEI0=3 :05="l1" 
Fn PCIKEP1( _ )-1 .0 
9713 P0k.EP1CJ'-41:0 
1R0 POKEP 1( .J ),RSC( 05 ) 
990 POKEPI(J)-40. ASC( J$) 
1)3138 NEXTJ 
1)713 FORJ=17015 
1132)î 7='./RL(MI[*T'-(t$,.J,1)) 
1039 IFZ=3THE1'l0=2:00="-" 
10149 I Fz=4 rHEN•Io=7 , 0$="-" 
1950 POKEP2'.J?-1..J 
1CCe-0 PfI3,EP2( J 	41. CI 
151713 PQEFP 233 JJ. ASS': n5 ) 
10130 POKEP2( J)-4rà A51::<. 0s ? 
1090 NEfi,7,J 
1100 PLOTI9,21,"obte'AéZ l,ec_ 
i ! GK 
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TRAPPE 
Bon suivez moi bien. C'est un jeu où les règles sont 
remplacées par des règles qui se croisent et qui peu-
vent être pleines ou vides. Sachant que sous une inter-
section il peut y avoir la partie pleine de la réglette ou 
un trou • il faut loger ses repères dans les intersections 

SUITE DU N°73 

et éliminer également (ce serait plus simple) les repè-
res adverses. 
Fin du problème, à vous de jouer! 

C. COUROUBLE 

TRS 80- 

7000 REM ***********************Na 
7010 REM BOUCLE PRINCIPALE 
7020 REM *wwa*******R*******RRRR*N 
7050 JP=O:JA=O 
7060 FORZ=1TOJO 
7070 IFPJ(Z)=OTHEN7110 
7080 IFZ=JATHENRETURN 
7090 PRINTSI76,RL;NJ(Z);" JOUE.";:JA=Z 
7100 GOSUB7550 
7110 NEXTZ 
7120 GOT07060 
7500 REM ***R******wawa*******R*Ra 
7510 REM CHOIX REGLETTE ET SENS 
7520 REM N******sala.*..R****w**aw 
7550 PRINT@304'"REGLETTE 7 
7560 R=INKEY$:IFR="'THEN7560ELSEW=ASC(R) 
7570 IFW>48ANDW<56THEN7590 
7580 IFW>64ANDW<72THEN7650ELSE7550 
7590 J=W-47rIFJ=JPTHEN7800ELSEPRINTSS313,": "!CHR$( 
W); 
7600 PRINT3368,"SENS 
7610 W=PEEK(14400):IFW=00R(W<>32ANDW<>64)THEN7610 
7620 IFW=64THEN7640 
7630 IFP(J-I)=1THEN7800ELSEJP=J:PRINT5373,": GAUCH 
E";:GOSUB8050:GOSUB9400:GUT07900 
7640 IFP(J-1)=3THEN7800ELSEJP=J:PRINTa373,': DROIT 
E";:GOSUBB250: GOSUB9400:GOT07900 
7650 IW-63rIFI+7=JPTHEN7800ELSEPRINTG313,": ";CHR 
$(W); 
7660 PRINTâ36B,"SENS 	7 
7670 W=PEEK(14400;:IFW=00R(W<>BANDW<>16)THEN7670 
7680 IFW=STHEN7700 
7690 IFP( I+6)=3THEN7B00ELSEJP=I+7:PRINTa373,': BAS 
;:GOSUB8450: G0SU59300: GOT07900 
7700 IFP(I+6)=ITHEN7800ELSEJP=I+7:PRINT8373,': HAU 
T";:GOSUB9650:GOSU89300: GOT07900 
7800 FORW=ITOS:PRINTa496,STRING$(10,32);:GOSUB1100 
0:PRINT3496,•IMPOSSIBLE';:GOSUB11000:NEXTW:PRINTSS 
63, "RECOMMENCEZ 	;:FORW=1T04:GOSUB1I000:NEXTW 
7810 PRINT8304,RL;8366,RL;5496,RL;8563,RL;:60T0755 
0 
7900 PRINTS304,RL;8368,RL;:RETURN 
8000 REM ********Na********Naaaa* 
8010 REM HORIZONTALE A GAUCHE 
8020 REM Rwaaaa**********wawwwwwaw 
8050 Y=J-1 
8060 IFP (Y)=2THENW=1ELSEW=2 
8070 FORI=WTOW+B:E(I-1,J,1)=E(I,J,1):E(I-1,J,0)=E( 
I-1,J,1)+E(I-1, J,2):NEXT 
8080 W=6+128*Y 

8090 FORI=2TO8 
9100 PO=W+6s(I-2) 
8110 ONE(I,J,O)+IGOSUB4250,4260,4270,4260 
8120 NEXT 
8130 P(Y)=P(Y)-1 
8140 IFP(Y)=1THENR="G"ELSER=•M" 
8150 PRINTa3+128*Y,R; 
8160 RETURN 
8200 REM ana********R*NNaaaaaraaaa 
8210 REM HORIZONTALE A DROITE 
8220 REM .RN*NN************RRNRNR* 
8250 Y-J-1 
8260 IFP(Y)=ITHENW=8ELSEW=9 
8270 FORI=WTOW-SSTEP-I:E(I+1,J,1)=E(I,J,1):EII+1,J 
,0>=E(I+1,J,1)+E(I+I.J,2):NEXT 
0280 W=6+128rY 
8290 FORI=BT02STEP-1 
8300 PO=W+6*(1-2) 
8310 ONE(I,J,O)+IGOSUB4250,4260,4270,4260 
B320 NEXT 
8330 P(V)=P(Y)+1 
8340 IFP(Y)-2THENR-'M"ELSER="D' 
8350 PRINT83+126*Y,R; 

8360 RETURN 
8400 REM .R**************RkNNMMNMN 
8410 REM VERTICALE EN BAS 
8420 REM ******a****************** 
8450 X=I-I 
8460 IFP)X+7)=ITHENW=BELSEW=9 
8470 FORJ=WTOW-BSTEP-1:E(I,J+1,2)=E(I,J,2):F(I,J+1 
,0)=E(I,J+1,1)+E(I,J+I,2):NEXT 
8480 W=6*X 
8490 FORJ=8T02STEP-1 
8500 PO=W+12B*(J-1) 
8510 ONE(I,J,O)+IGOSUB4250,4260,4270,4260 
8520 NEXT 
8530 P(X+7)=P(X+7)+1 
8540 IFP(X+7)=2THENR="M"ELSER="B" 
8550 PRINT871+6*(X-1),R; 
8560 RETURN 
8600 REM ***aaawwwww*Rawaaa******R 
8610 REM VERTICALE EN HAUT 
8620 REM araaaaa*aawaaa*******wwaw 
8650 X=I-1 
8660 IFP(X+7)=2THENW=IELSEW=2 
8670 FORJ=WTOW+B;E(I,J-1,2)=E(I,J,2):E(I,J-1,0)=E( 
I,J-1,1)+E(I, J-1.2):NEXT 
8680 W=6*X 
8690 FORJ=2TOB 
8700 PO=W+120a(J-1; 
8710 ONE(I,J,G)+lG05US4250,4260.4270,426O 
8720 NEXT 
8730 P(X+7)=P;X+7)-1 
9740 IFP(X+7)=2THENR='M"ELSER=•H" 
8750 PRINTa71+6*(X-1),R; 
8760 RETURN 
9000 REM ************************* 
9010 REM ELIMINATION 
9020 REM *R*********************** 
9100 REM _________________________ 
9110 REM D'UN JOUEUR 
9120 REM _________________________ 
9150 FORY=ITOB 
9160 PRINTa689,"ELIMINATION";8690+64wX,NJ(X); 
9170 GOSUBI1000 
9180 PRINT9689,RL;0690+64*X,STRING$;9,32); 
9190 GOSUB11000 
9200 NEXTY 
9210 PRINTa690+64*X,NJ(X); 
9220 RETURN 
9300 REM _________________________ 
9310 REM SUR REGLETTE VERTICALE 
9320 REM _________________________ 
9390 FORJ-2TOB. GOSUB9560:NEXTJ 
9360 RETURN 
9400 REM ------------------------- 
9410 REM SUR REGLETTE HORIZONTALE 
9420 REM ------------------------- 
9450 FORT-2TOS:GOSUB9560:NEXTI 
9460 RETURN 
9500 REM -------------------------
9510 REM PION SUR TROU 
9520 REM ------------------------- 
9560 IFE( I,J,O)>OORE( 1,J,3)=OTHEN9670 
9570 X=E(I,J,3):R-GS(X):PO=135+12BRIJ-2)+6a(I-2) 
9580 FORW=IT05 
9590 PRINTBPO, R; :GOSUBI 1000 
9600 pRIN7aPO,CHRSG 28); IGOSUH11000 
9610 NEXTU 
9620 E(I,J,3)=0 
9630 PRINTSPO, CHR$(46); 
9640 PJ(X)=PJ(X)-1 
9650 PRINT8699+64.X,PJ(X); 
9660 IFPJ(X)=OTHENGOSUB9150 
9670 RETURN 
10000 FORT=1TOl900:NEXTTIRETURN 

11000 FORT=17O50:NEXTT:REiURN 
20000 REM **Na*NM11NR.....*N*..N N**N 
20010 REM REGLES DU JEU 
20020 REM RR*******R..R.*  
20050 CLS:PRINT"**a LE TERRAIN DE JEU ace" 

20060 PRINT868,"- 14 reglettes (7 horizontales et 
7 verticales) se croisent" ;0134, "et forment ainsi, 
49 intersections."15196,"- Les reglettes sont div 
isees en 9 parties qui peuvent-etre" 
20070 PRINT8262,"pleines ou vides.";5320,"aww REP 
RESENTATION DES REGLETTES ace" ;0410, "Horizontale 
Verticale";a45B,'Partie pleine" ;8478,G1;5491,62 

20080 PRINTâ586,"Partie vide";8607,"• ";4620,".";87 
14,"Les reglettes horizontales etant situees au de 
ssus des'i8778,'reglettes verticales, sous une int 
ersection ';G1;' il';8842,"peut y avoir I soit 1 
a partie pleine d'une reglette" 
20090 PRINTB906,'verticale '(G2;" sait un trou.' 
20100 GOSUB25000 
20105 CLS:PRINT"aa* DEBUT DU JEU aw*' 
20115 PRINT868,"- Les 2 a 4 joueurs placent a tour 
de role leurs 5 reperes";3134,"sur les intersecti 

ons de leurs choix. "(5192,'acc BUT DU JEU a..';5 
260,'- Etre le dernier joueur a avoir encore au mo 
ins un repere" 
20125 PRINTa326,"sur le tableau de jeu. Donc pour 
ce faire, eliminer les' ;5390, "reperes adverses en 
les faisant tomber dans les TRAPPES.' (5448, 	C 
OMMENT JOUER ana' ;8516,'- Chaque reglette peut oc 
cuper 3 positions 1' 
20135 PRINT9582,'re9lette horizontale - gauche (G) 
milieu (M) droite (Dl" 15646, "reglette verticale 
- haute (H) milieu (M) basse (B)";8708,"- A son 
tour, le joueur doit deplacer une reglette pour' 

20145 PRINT8774,"essayer de faire tomber les reper 
es adverses; ou alors de";5838,"proteger les siens 

20155 GOSUB25000 
20165 CLS:PRINT•**a REMARQUES ***" 
20175 PRINTa68,"- Il est interdit de deplacer la r 
eglette manoeuvree par le' ;0134, "joueur precedent. 
"(5260,"* IDENTIFICATION DES REGLETTES *`;5330,"Ho 
rizontales : Lignes numerotees de 1 a 7")a394,"ye 
rticales 	I Colonnes reperees de A a G" 
20185 PRINT8516,"a SENS DU DEPLACEMENT *"78586,"Po 
or l'indiquer, utiliser les touches --> du clavier 
"55650, "suivant le sens du deplacement souhaite." 
20195 PRINT8714,'Reglettes horizontales : vers la 
DROITE ou la GAUCHE." ;a778, • Reglettes verticales 
1 vers Ie BAS qu le HAUT.' 

20205 GOSUB25000 
20215 CLS:PRINTCHR$(23):PRINT8512,'BONNE CHANCE... 
'GOSUB11000:GOSUB110001 RETURN 

25000 PRINTa9B8,"Tapez sur < ENTER > pour la suite 
;:GOSUB11000 

25010 PRINTBI000,' 	';IGOSUBIl000 
25020 IFPEEK(14400)<>ITHEN25000ELSERETURN 
30000 DATA 1,1,1,1,1,1,1 
30010 DATA 0,1,0,0,1,1,1 
30020 DATA 0,0,0,0,0,0,0 
30030 DATA 0,1,1,0.1.0,1 
30040 DATA 1,0,0,1,0,0,0 
30050 DATA 1,0,0,1,0,0,0 
30060 DATA 0,1,1,0,0,0,0 
30070 DATA 0,0,0,0,1,1,0 
30080 DATA 1,1,1,1,1,1,1 
31000 DATA 2,0,2,0,2,0,2,0,2 
31010 DATA 2,0,0,2,0,2,0,2,2 
31020 DATA 2,2,0,0,0,2,0,2,2 
31030 DATA 2,0,0,0,2,0,0,0,2 
31040 DATA 2,0,2,2,0,0,2,0,2 
31050 DATA 2,0,2,0,0,2,0,0,2 
31060 DATA 2,0,2,0,2,0,2,0,2 

ORIC 1/ATMOS 1319 `.3=Z~+MID$!Y 	:S, 14:>+M1 1529 CC=CC+1 ;PING nez aV bout. de ', +f:C$+" ÇOVP  
1: 1530 U$=MID$(STR$(CC),2) s" 2009 GO5UB5919 

Suite de la page 4 1320 GOSU65OjCi 
1._ 	9 GOTOl519 

1540 CC_$=ZZ$+D$ 1799 PL0T2.23:"R Pp.rtir de 2010 GOTn2129 

1.49 	IFR':'1[3THEN1499 
1559 
1560 
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1809 
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1160 WRIT2C 1399 GOT015193 1620 IFY$C:>Y1$THEN1659 1870 IF I =1RN6°2=2THEN2179 (Y$,l) 1170 GO6(B5919 1490 IFR<>11THEN1450 1630 PLOT4,26,"Le second ant °r9 IF51=2RND32=ITHEIJ2170 2080 ZM=LEFT$(X$.4)+RIGHT$! 1180 GO5(J5.1)3 1410 Y'$=RIGHTS(YY+,1f+LEFT$( 1890 IFc 1=3RNDS2=4T*EH2179 "Li ) 
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r 
 1650 PLDi4.25," 1919 0NSIG0T01929,1979,2429 D$<ys,5,1) 

•$ 	1'' 2979 2100 GOSUB5450 
1200 PLOT15,23,10'PLUT15,24 14:30 	$=ZS+MI0g!?S,6,14)+MI l560 00101250 1920 'r,' =Pl1,HT$''X$,19I+LEFTS 2120 DD=DD+1 
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1210 
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1450 00101510 1799 R3=" *:gy,1I 2140 ODS=PIGHTWWDD$:4f 
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1260 IFR=127THEn1 39 `V$,1) 1729 PLOT9,22,R$ 1959 G03U65150 2170 1=1-1 
127r IFN<::;?r(RR:-117HEF!1'r50 149 Z$=LEFT$<X$,4)+RIGHTS! 1730 PLOT9,2 	R$ 1969 GfT42129 2190 NE>:TI 
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1760 PL0TO,26.R$ 1980 Z$=LEFT$<Y$,4)+RIGHT$( 2219 ZRPWA1T.00 
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SPECTRUM 

OCH NESS 	~ AMSTRAD 

Si vous vous sentez l'âme d'un monstre, tapez ce pro- 
gramme 

 
 et transformez vous en une sale bête qui cro-

que les pauvres petits bateaux.  

Didier CAILLE  

r&iw__ft701qqb 	// 
10 

20 
30 	 LOCH NESS 
49 ' 
50 ' 	DIDIER CAILLE 
60 
70 ' 	49 RUE DE LA DIVISIO 
N 
80 	 LECLERC 
90 
180 ' 	94250 GENTILLY 
11$ ' 
120' ----------------------------- 

130 MODE 1 
140 GOSUB 1980 
150 GOSUS 1570 
160 ' 
170 ' 	SAISIE CLAVIER 
180 ' 
190 SXPAS•XPRS 
200 SYPRS•YPAS 
210 RS INKEY$ 
220 IF R$•" GOTO 300 
238 ' 
240 ' 	CALCUL DU PRS DE LA TET 
E 
250 ' 
260 ((PAS-0 
270 YPRS•0 
280 %PRS•=(RU•CHRI(51>>1<Rt•CHRI(4 
9)) 
290 YPAS•-(RI-CHRI(50>1+1 RS•CHR$(5 
3)) 
308 IF SAPAS--1 THEN 510 
310 IF SAPAS-1 THEN 430 
328 IF SYPRB•-1 THEN 670 
330 IF SYPRS•1 THEN 590 
340 ' 
350 ' 	CALCUL DU CARRCTERE DU 
CORPS 
360 ' 
370 IF (SYPRS•0 AND BXPRS•O RND YP 
AS-0 RND XPAS0) THEN GOTO 210 
380 IF XP4S08 THEN CDRP*CNR6(154 
ELSE CORPS-CHRi(149) 

390 GOTO 760 
400 ' 
410 	OH ALLAIT VERS LA DROI 
TE 
420 ' 
430 IF YPRS•-1 THEN CORPS•CHRSC153 

440 IF YPRS-1 THEN CORP6•CHRi(156 

430 IF XPRS•1 THEN CORPQ•CHRf(134 

460 IF XPRS~-7 GOTO 1110 
470 GOTO 780 
480 ' 
	ON ALLAIT VERS LA GRUC 

HE 
508  

510 IF YPRS•-1 THEN CORP$-CHR$(147 

520 IF YPAS•I THEN CORPR=CHR$(150 
) 
530 IF XPAS=1 GOTO 1110 
540 IF XPAS•-1 THEN CORPI•CHR$(154 

550 GOTO 780 
560 ' 
570 ' 	ON ALLAIT VERS LE SRS 
580 ' 
590 IF YPRS--1 GOTO 1110 
600 IF '(PAS-1 THEN CORPRCHRE 149 

610 IF XPRS•I THEN CORP*-CHR*(147 

620 IF ((PAS--1 THEN CORPS-CHRS(153 

630 GOTO 790 
640 ' 
650 ' 	ON ALLAIT VERS LE HRU 
T 
660 ' 
670 IF YPAS•-1 THEN CORP*=CHRS(149 

680 IF YPRS= 1 GOTO 1110 
690 IF ((PAS-1 THEN CORPS-CHR11( 158 

700 IF XPRS•-1 THEN C0RPIi•CHR1K 156 

710 
720 ' 	EST-IL MORT DE FRIM 
7 
730 ' 
740 IF IN7((7IM€/308)-SECONDE)>INT 
(DEBUT-FIN) GOTO 1080 
750 ' 
760 ' 	DEPLRCEMENT DU MONST 
RE 
770 
780 PEN 3 
790 LOCATE XTETE,YTETE 
800 PRINT CORPS 
810 ATETEATETE+((PAS 
920 YTETE•YTETE+YPAS 
630 IF XTETE>40 OR XTETE<I GOTO 18 
50 
848 IF YTETE>24 OR YTETE<1 GOTO 10 
50 
850 IF DEBUT-FIN>DIFF GOTO 1390 
860 IF ECRRPKXTETEYTETE)-2 THEN W 
AL=RL+INT(SQR( C DEBUT-FIN)/RL, >) - N 
L•NL+WAL SECONDE-TIME/300 ' SCOR 
E•INT(8CORE+WRL-RL), GOSUB 1230 
870 IF EGRRN(XTETE,YTETE)=3 THEN G 
OTO 1110 
880 LOCATE XTETE,YTETE 
890 PRINT CHRS(224) 
900 ECRANI((7ETE,Y7ETE)-3 
910 DEBUT-DEBUT+l 
920 CXX( DEBUT)•XTETE 
930 CY'f.(D€BUT )M'(TET€ 
940 IF HL>8 THEN NL.HL-1 - 0010 18 
le 

950 FIN•FIN+1 
960 XQUEUE•CX2( FIN> 
970 YOUEUE•CY%(FIN) 
980 LOCATE XQUEUE,YQUEUE 
990 PRINT CHRS(32) 
1000 ECRAN(XQUEUE, YQUEUE I-0 
1010 0010 190 
1820 ' 
1030 ' 	LE MONSTRE A HEURTE DQE 
CHOSE 
1040 
1050 LOCATE 11,1 
1060 PRINT "ET VLAN I URNS LE BORD 

1070 GOTO 1160 
1880 LOCATE 11,1 
1090 PRINT " VOUS ETES MORT DE FRI 
M" 
1100 0010 1160 
1110 LOCATE 11,1 
1120 PRINT "C A N N I B A L E !" 
1130 ' 
1140 ' 	 FIN DU JEU 
1150 ' 
1160 IF SCORE)RECORD THEN RECORD-S 
CORE 
1170 SCORE•0 
1180 RL•5 
1190 0010 1460 
1200 
1210 ' 	PLACEMENT DES EATER 
Ux 
1220 
1230 XBATEPoJ=RND*39+1 
1240 YBRTEAU-RND*23+1 
1250 IF ECRAN(((BATEAU, YBRTERU)<>0 
THEN 1230 
1260 PEN 2 
1270 LOCATE )(8RTERU,Y8R7ERU 
1280 PRINT CHRi(25S) 
1290 ECRRN(X0ATERU,Y0A7ERU)-2 
1380 LOCATE 7,25 
1310 PEN 1 
1320 PRINT " SCORE '"+STRS(SCORE>+ 

1330 LOCATE 22,25 
1340 PRINT " RECORD "+STR$< RECORD 

1350 RETURN 
1360 ' 
1370 ' 	PASSAGE AIJX TABLEAUX SUI 
VANTS 
1380 ' 
1390 LOCATE 14,12 
1400 PEN 3 
1410 PRINT "TABLEAU SUIVRNT" 
1428 BORDER 9,3 
1430 RL=RL+5 
1440 DIFF•DIFF+100 
1450 IF DIFF>900 THEN DIFF-600 
1460 FOR 1.1 TO 40 
1470 FOR J.1 TO 25 
1480 ECRRN( I,J>•a 

1490 NEXT J 
1580 NEXT I 
1510 GOSU6 1640 
1529 BORDER 9 
1539 LOTO 190 
154(3 ' 
1550 ' 	INITIALISRTIONS 
1560 
1570 BORDER 9 
1580 DIM CX:(4000) 
1590 DIM CY%(4000) 
1600 DIM ECRAN(48.2S) 
1619 SYMBOL 255.48,121,58,52,56,25 
4,124,48 
1620 RL-5 
1630 DIFF•600 
1640 FIN=9 
1650 DEBUT=1 
1660 SECONDE=TIME/308 
1670 SCORE-INT(SCORE+<(DEQUT-FIN)I 
AL)) 
1680 NLS 
1690 XBRTEAU-20 
1700 YSATERU•13 
1710 ((QUEUE-20 
1720 YQUEUE=13' 
1730 CX .(1)=28 
1740 CYi(1)=13 
1750 ECRAN(1,])-0 
1760 XTETE-28 
1770 XPRS0 
1780 SXPRS=O 
1790 YTETE=13 
1800 YPRS=9 
1810 SYPAS=O 
1829 INK 0,1 
1830 INK 1,9 
1840 INK 2,14 
1050 INK 3,24 
1860 CLS 
1870 PEN 3 
18s0 LOCATE XTETE,YTETE 
1890 PRINT CHRi(224) 
1900 LOCATE 1,25 
1910 PEN 1 
1920 PRINT STRINGE<40,CHR5(203)>; 
1930 GOSUB 1238 
1940 RETURN 
1950 ' 
1960 ' 	REGLES 
1970 
1960 CLS 
1990 BORDER 0 
2000 INK 0,0 
2010 INK 1,21 
2820 INK 2,20 
2030 INK 3,6 
2840 PEN I 
2058 AU•"Voulez-vo(ls Ins re9les (0 
/N) o" 
2060 LOCATE INT(<48-LEM(R$>>12);12 
2070 GOSUB 2360 
2080 WHILE R5•" : RI IHKEYS ' WEN 

0 
2090 IF RS= "N" GOTO 2350 
2100 CLS 
2110 Ri•"Didier CAILLE" : GOSUB 23 
60 
2120 PRINT : PEN 2 
2130 A$-"P,esente"' GOSUB 2360 
2140 PRINT:PRINT PEN I 
2150 AI-"LE MONSTRE DU LOCH NESS" 
: GOSUB 2360 
2160 PRINT'PRINT: PEN 2 
2170 A1"Vaus etes le monstre, a. v 
oos de rnanger" : GOSUB 2368- PRINT 
2180 A5" le Plus de bateaux Possib 
lt." : GOSUB 2360' PRINT 
2190 PRINT'PEN 3' R$ "Pour cela, u 
tilisez Its chiFFres du" ' GOSUB 2 
360 : PRINT 
2208 R0-"mini-clavier." : GOSUB 23 
60 ' PRINT : PRINT 
2210 PEN 2 ' RS•"I --> GAUCHE" :GO 
SUB 2360 : PRINT 
2220 PEN 1' R6-"2 --> BAS 	" :GO 
SUB 2360 : PRINT 
2230 PEN 3 ' Ai-"3 --> DROITE" 'GO 
SUB 2360 ' PRINT 	_ 
2240 PEN 1 ' AI-"5 --> HRUT " 'GO 
SUB 2360 
2250 CALL &6606 ' ATTENTE CLAVIER 
2260 PRINT'PRIN7'PRINT:PRIN7:PEN 3 
. RS= "Ce qui Peut vous arrivez de 
Pire '' : G08UB 2360 ' PRINT 
2270 RI"Hturttr l'un dos quatre b 
ords" ' GOSUB 2360 : PRINT 
2280 RS= "Vous marchez dessus"' GOS 
UB 2360 : PRINT 
2290 RS•"Mourir de Fiim si vous tr 
ainez trop" : GOSUB 2360 ' PRINT 
PRINT : PRINT 
2300 PEN 2 : R5• "Ce qui Pout vous 
arriver de misux 	: GOSUB 2360 
PRINT 
2310 RS•"Man;tr tous les b+teaax d 
Il Premier": GOSUB 2360 ' PRINT 
2320 AN-"tableau, at Passer aux su 
Ivnnts." GOSUS 2360 ' PRINT 	PRI 
NT ' PRINT : PRINT • PRINT 
2330 PEN 3: Ra•"B 0 H N E CHA 
N C E" : GOSUB 2360 

2340 CALL 8,8806 
2350 RETURN 
2360 PRINT 
2370 LOCATE INTl (40-LENTRi))/2>,25 
2380 FOR I.1 TO LEN(RS) 
2390 PRINT MIDI(AI.i,I); 
2480 IF IIDU(RI,I,ho" " THEN SOU 
ND 1,284,5.7,0,0,1 FOR Tst TO 100 

• ((EXT 
2419 NEXT 
242$ PRINT 
2430 RETURN 

RABBISHT 
II s'agit d'aider un lapin employé au service de net-
toyage du terrier (SDNT) à faire son boulot. En effet il 
doit ramasser les ordures que des punaises mal inten-
tionnées ont déposées sur leur passage. 

Christopher POVSE 

Mode d'emploi 
Ne le cherchez pas, il est dans le programme 

1 REM CONSEIL AUX CLAVISTES 
2 REM LLLLLLLLLLLLLLLL 
3 REM Les UDGS n'etant pas 

definIS en debut de pfB9ramMe.il 
faudra tape, a Leu, P11Ct la 

ltttrt qui leur COrrelPOnd aPfes 
avol1 aPPUyef SUC la tOUtht 
CGRRPHI,en se rei5frani a 'la 
table des UDGI Ci dessous 

4 REM 
5 REM ,})table des UDGI 

a' ::........A 
6 

C ..::.:::..::..0 

L ..... 	........M  
N ..............N 

EREM  
7 REM Em Cas de prObliet 

Contacter  
Mr Christopher POUSE 	- 
38 rut d'haUbourdln 	F 
6928$ TOOrw1h0 
Te L(20126. 27. 11 

8 REM 	 = 
9 REM?RPBDISMTC 

B 	Lord D  
Fief Chy.  
K 1.000 K 

10 RESTORE PAPER 0: 90RDER 0 
INK 7: OVER 0: CLS 	 ^ 
11 PRINT FLASH l INK 6' PAPER j Ill 

11,10;"INITIEiLI5RT16N" 
12 LET Il." C": LET b •"08": L • 

ET 1.8: LET h.8: LET t.8 
15 GO TO 6000 	 2 

200 IF ATTR (x1,91)((6 THEN PRI 
NT INK BAT x1+1 91;"L": 00 SUD z 
300: LET t•t+1: fl' t•0 THEN FOR T 

20 TO 4e STEP 6: 1554 .81,,,: N 
EXT 
210 IF 05.1 AND 91.31 AND t ç T 

HEN LET Z•Z+1: LET 1•8+108: LET 
S-sutist: IF i>..1,$$0 RNO 9f•0 T 
HEN LET l•l+l: LET SIr•1: GO TO a 

711 IF X1.1AND 0I-35 AND e•9 T O 211  

LET s•s+46: PRINT 80; OVER 
0,16 LEN STRI s' INK 6' PAP 
I: IF 81.10008 EiND 9f•ID THE 
RETURN: 00 TO 8705 

18 FOR 1.1 TO 2 	 2342 F 9-dl THEN IF 0+1.11 THEN 7720 PRINT INK SAT 11,3"'presst 76 IF t.0 THEN GO TO 281 	 00 70 4000 	 f 	INK 6M"' ÎNK 5I" Pour la 
10 READ n: IF n.7 THEN R,STORE 234E IF ATTR (C1,dSl.7 THEN PAIN EU0tque,"I AT 1>3,4;"OU''1 INK 6;" 370: GO TO 2010 	 T RT C,d;"K"' INK 5'RT CS dl"'N" D"' INK 5' BOUC lai bryltagts." ll DEEP 03,n+12 	 : FOR J.40 76 -12 5,54 -1k: 6E P 7721 PRINT RT 1.9,p1;"C y e"; INK 10 IF INKEY*• 2" AND RITA (X-1 	61 n+j: PRINT AT Cl,d1"'K": 8E t~ RT 20 2S" '0 6 B' 
4 THEN LE X1.X-3: IF 1•0 TN EP d1,n+j-12: NEXT J: 00 SUB 36 7724 IF iNKEYI•"M" OR INKEYS•"M" 
FOR j•0 TO 30 STEP 6: DEEP .0 0: LET C1.3a(2+(INT (RNDfSIII-1: THEN LET t•1: 00 TO 7730 I: NEXT 	 LET d1.31: PRINT PT C dK" 	7726 IF IN KEYS•" " OR INKEYS•"0" 
(6 IF AT ,R (x+$ y1 .7 THEN LET 2380 PRINT AT C,d;"K"; AT (1,41;" THEN LET t•0: GO TO 7730 
0+3; IF t-0 THIN FOR ,7• 30 TO K" 	 7730 IF INKEYS•" THEN OO TO 772 
(TEP 5:. DEEP81, 	N6%T • 	2360 LET C•Cl: LC7 d•d1 	 0 
0 LET yl•~7+(INKE V~•"0" RN ~ y( 2899 NEXT k: 00 TO $000 	 5003 FOR 1.-$4 TO 46 STEP 12: BE (INKEY{ 9" AND y 181 	 4006 PRINT AT a,b;"K"; HT C,d;"K EP 06 i: NEXT i 
10 IF ATTR (Xl+1,y 1)•6 THEN GO 	 0008 I Z)5 THEN LET 2.1 ID 200 	 4010 FOR J.1 TO 21: PRINT RT X V 0007 LET tiee•5006 IB PRINT AT X,y a (i);RT 0+1,9 'aI(}I( RT %+1,{I bs III: SCEP 066 $810 OVER 0: INK 7: PAPER 0: CLS 
I}U : LET i•i+l, ,sF 1•3 THEN L 	SEP 8$b.Jt10: SEEP .805,J+ 
>•1 	 a: NEXT j 	 8e11 PRINT AT 0,0;" RABSISHT 
I5 PRINT AT X1.y1'Ia(l);AyT 01+ 4030,!. OR •x TO 0 STEP -1: PRINT 	 STAGE 	Z 
16 LET Pl 15: LET tllt.tiMt-10 63 4B-VJ !II • SEEP

Jet 
06% 60.J4II EL 

BEEP 601$ PRINT AT 0,~; INK 3; ODER 5 
F LiMef3000 THEN LET p1.18: P 	82,60-,1 t$: PRINT AT J,y;"i";RT 	 "; INK 5 
IT R1;RT 1,16; PAPER 1; INK Z; 	+l,9;"O": NEXT ,7 	 60a:f FOP f•5 TO 28 STEP 3: PRINT 4 50 LET t•l-l: IF l•0 THEN 00 T INK S;AT 1,0;" 
I7 IF 11MTf106 THEN LET 41.20: 0 4400 	 "' 
I ONT G1; RT 1,19; PAPER 1; INK 4399 00 TO 8600 	 5018 RESTORE 8000+)0EXT 1 0" 	 4400 PRINT OVER 0; PAPER 0; INK 0017 P INT INK 6;AT1,31;"M";AT :6 PRINT Ito AT 1,41 INK 2; PA 7;RT 7,5;" 	 31;" 
)'tint: th tilla (-.60 THEN DC ,RT 8,5;" 	GAME OVER 	0020 READ X,9: IF X•99 THEN GO T .0~5,a0: IF t/Mt •$ THEN LET T ",AT 8.5' " 	 0 6060 
5000: 00 TO 400$ 	 " RT 1 1S•' 	PRESSER SPACE 	8025 PAINT INK 2; PAPER 6;RT 5,9 0 IP LNKEYS•"w' OR INKEY "U" ' (" RT 1i,16;" 	 802$ 6 	 ttt,,, CCE CEE": 00 Tp EN IF ATTR (X+1.y) <>7 Th1N PR 	 0060 READ x,y: IF X•99 THEN GO T N 	 4410 PRINT Y0' 	 V INK 7;RT x+l y N": IF tSE T 	 NT 	,RT 0,26: PAPER 1;" 	a061 
FOR EXT TO yri0'STEP -6: SEEP "'RT 1,26;" 	 0060 PRINT INK 3; PAPER 6;AT %,y 1, 	NEXT J 	 4460 IF ZNKEY60- " THEN GO TO 4 	E5EE55": 00 To 6060 

9 iF R•$ THEN GO TO 2262 	450 	 $06$ BCRD 0,9: IF 0a99 THEN 00 T 0 LET b1•b+(y>b)-19,(b) 	4452 CLS 	00 TO 7700 	 0 5066 
0 LET a1•a+3+((IU +1)>a AND AT 6000 FOR I•USR "a" TO USA "0"+7 5054 PRINT INK 4; PAPER 1;RT 0,9 
(a+1, b7 .41-((X+1(la AND ATTR 6001 READ: POKE l,J: NEXT t 	JJJJJJ": GO TO 5062 $, D7 .4]( 	 6002 GO SU. 980 p 	 6070 READ x,9: IF X•99 THEN 00 T 
0 IF ATTR (a1+l,b).7 THEN LET 6005 DATA 112 164 109,61 93 117 O 6072 
i1+3y 	 124 6 6 6 	5 16'3 O1 116 1i9 7' 6071 PRINT INK 6; RT x,y;"CMMH I": 
$TOF4.801 THEN IF X+l.al THEN 14,le6118 166 46,238,224 	

8075TO 
READ 	IF X•99 THEN 00 T 5 IF ATTR (al,bll 7 THEN PRIN _810 DTR 139 S39' 239'40,254 254 p 8075 

T a.b;"K"' INK SAT 41,bl' N" 254 0,126,66 1$6 66 1.~8 66 i28 6 5073 PRINT INK 4;A7 x,9 'F" RT X OR j•-1$ +0 48 STEP 12: BEP 6,265,.166,$66,.165,240.2 0,.~D4,7i2 +l,y;"P",PT X+2,9, r": ~.0 T 807 
PRINT AT al,bl;"K": 	4 	 II 

.l,n+J: NEXT ,7 GO SUD 300 6016 gATH 056 231,285 0 0 0 0 0 8076) FOR i.I, TO 9: REHD,: PR 
ET 11.2: LET b1•ZNT (RNDa3II7: 255,2 x5 266 Si 15 154+..456.56     INT INK 6;RT x,9;"L": NCXT INT AT i o, K" 	 183, 2i t8,5+0,64 e6e9 LET t•0 0 PRINT bT a,b;"K";RT a1,bl " 9020 DATA 60,III6,2li,II66,196,196 8090 PRINT AT 21, 	INK II' PAP IR 126 e6 	 p e E ECeGCE 	~p 	GtePEEER 0 LET a.al: LET b•bi 	 6026' DATA 0,l06,40,$0,1II6,44,60, Lr L~ 	N Z EL' tE 	E~ C 

e10è RTR 5,0, 14 	IIs 6 1 9 6, 0 LET7d1-d4(9>4(-(9(4(    	 8 26 DATA 60,186,$55,855,255,256 9,12,9,20,16 $,i6 6 i6, 12'94 6 BLET (l•C4SI(((U +1(,c AND AT 266,16 ,0,0,195,36,6,3,68,60 8106 DATA 6,20,6 6612 6,12 6 12 
(C+1,!71.4)-((x+l((( AND ATTR 1/700 L 	Z•1: IF 11h THEN LET h• 8,12 20,12,26 16 si 16 $6 îe;0, 7'4)•41) 	 ie,mq15 le Se i5.ie,36 49 d 
0 IF ATTR ((1+1,4).7 THEN LET 7710 LET 9r•0: LET 1•3: LET 1•0: 5110 DA+R i,26,3,22,6,7,16,9,99, +C1+3 	 LET tine-5000 	 0 

DATA 9,15,16 9,1a 01 89.0 
DATA 

15,4, s.29, 
á3,S 

6~48,,4 

517171
5 l , 166 ;966.,30,6,1 

I A 5 4 3,14; 	i .1,5,52,1 
a 21,94 4 

D12R73 16,8 64 
9,17,9,53,1,25 

SRTA 6,24,3.295.2. U .1m,1.0o 
DATA 5 11 6,16,16,13,10,7,1 
la 19 49,6 
)A+A 6 5,6 6 6 1 	7 1g ,1 S2, a i 1 	te, ~~â;1 ,1 a9 	di 0 16 ea 11,10,1 I.i'2d a4;1î8' 
>4TH 6.12 d q i4,9 4 p.15 1a 
14 Se 	ie $3q)4.Q6.99.B ' 
54T4 6,$:6.6. 6,50.1$,16,18, 
19 16,6,99,0 
PITA 9,II6, 1II, 1,19,0,16,6,99 

)RTA 3,8,3,80,3,27,16,0,16, 

SRTA 3 7 3,13,3 21 6 10 9.1 
13 16 6 15 ,32 16,1 49 
)RTA 	i4, t1451 6,38,11 

AA1sS II 4,12 

,14 9,16î.l6 4,)m,IIn;94 0 
DAtA $ 4e 	4,6 J 0,4,11,1 
17 14 40.i7 '1 1, 6 
DAtA 6,6.3,6,6,1,6,Se,6,19, 
96 16II1;i15. 26, 6,4 14.0,12, 

$,6,6 242,11 0 11,16,14 
1 0,15,14 11' 61 
(.61(5+ (INT (ANDt6)1)-1 
31: LET X•19: LET 9•0: L 
LET 31.9: LET 1•2: LET 

'1D132( 
'IT 20; PRPER 1;RT 0,0;" 
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COMPACT 
Vous voulez gagner de la place pour votre pro-
gramme ? Rien de plus simple, utilisez Compact, qui 
(NDTA: d'où le nom) compacte les lignes, les rems, et 
vous sort un programme tout rabougri, mais qui mar-
che plus vite et prend moins d'espace mémoire. 
Chouette, non ? 

M. KOCH 
Mode d'emploi: 
Faites RUN COMPACT, et repondez non à la question posée.  
le programme vous donnera les instructions à effectuer. 

Jj 

80 LUMErI: 8 * 4096 
100 DIM F(800) 
220 AP = 4 * 4096 
300 Gs = 1?6:GT = 171:FI = l73;N 

0 = 180:RM = 178 
310 CUT =3+ 16+ 10 
400 HOME : POKE 34,07 
410 HTAB 10: VTA8 1: PRINT '*E* 

PROGRAMME COMPACT' 
420 HTA8 1: VIAS 08: PRINT 'LE 

PROGRAME A COMPACTER A-T-IL 
ETE' 

425 RTAS 1: VTAB 09: INPUT •CHA 
ROE EN 14096 ? (0M) 7';24 

430 IF (2$> = '0' THEN HOME : POKE 
34,22: LOTO 460 

440 HOME : HTAB 1: VTA8 08: INVERSE 
: PRINT 'FAITES LE :';: NOP44L 

445 POKE 103,1: POKE 16384,0 
450 ETAS l: VTAB 10: PRINT 'LOA 

D FICHIER': HTAB 1: VTAB II: 
PRINT 'POKE 104,8': HTAB 1: 
VTAB 12: PRINT 'RLN COMPACT 

: POKE 104,64: END 
455 END 
460 GOSUB 3000;NT = 1 
490 0010 1000 
500 RTAS 1: VTAB 10: PRINT 'LIG 

NE •;NL; ' ';A$;LN;! 4108 30: 
PRINT ': 	•;I 

510 RETURN 
1000 00 = AP + I 
1100 FOR I = 0 TO 65535 
1120 NA = PEEK (OA + 1) * 256 + 

PEEK (OA) 
1130 NL = PEEK (OA + 3) * 256 + 

PEEK (OA + 2) 
1140 IF PEEK (NA + 1) = 0 AND 

PEEK (NR + I) = 0 COTO 1990 

1160 FORJ=CA 4 4TO NA- 1 
117D LN = 0 

1200 IF PEEK (J) < > NO 00T0 
1 30 0 

1201 At = 'ON ....... 
1210 FOR N = 4 TO 65535 
1230 IF PEEK (J + N) < 48 OR PEEK 

(J + N) ) 57 6010 1270 
1240 LN = 10 * IN + 'PEEK (J + N 

) - 48 
1250 NEXT N 
1270 F(NF%) = LN:NF% = NF/. + 
1.275 GGSUB 500 
1280 IF PEEK (J + N) = 44 THEN 

LN = 0: NEXT N 
1290 J = J + N 
1295 6010 1900 
1300 GGTO 1400 
1400 0010 1500 
1500 0010 1600 
1600 0010 1700 
1700 IF PEEK (J) ( ) GS AND PEEK 

(J) < > GT THEN COTO 1800 
1701 IF PEEK (J) = GS THEN Al = 

'G0 SUB . 
1702 IF PEEK (J) = GT THEN At = 

'GO TO ...... 
1705 FOR K = I TO 65535 
1710 IF PEEK (J + K> < 48 OR PEEK 

(J + K) ) 57 COTO 1760 
1720 LN = 10. * IN + PEEK (J + K 

) -48 
1730 NEXT K 
1760 F(NF%) = LN:NF% = NF% + 
1770 GOSUB 500 
1780 J=J+K 
1790 5010 1900 
1800 IF PEEK (J) ( > FI AND PEEK 

(J) < ) RM 0010 1900 
1801 IF PEEK (J) = FI THEN Al = 

'IF. 
9802 IF PEEK (J) =.RM THEN AS = 

`REM........ 
1810 LN = PEEK (NA + 3) * 256 + 

PEEK (NA + 2) 
1860 F(NF/) = LN:NFZ = NF% + I 

1670 G05IIB 500 
1900 NEXT J 
1950 OA = NA: NEXT I 
1990 
2000 NF/. = NF/. - 1 
2005 HTAB 30: VTAB 10: PRINT 

2010 OA = AP • I:R = AP + I:S = 
O:NA = DA:AL = CA 

2100 FOR I = 0 TO 65535 
2110 NA = PEEK (MA + 1) * 256 + 

PEEK (NA): IF PEEK (NA) = 
0 AND PEEK (N4 + 1) = 0 THEN 
NL = 0: 6010 2230 

2115 JA = NA 
2120 NL = PEEK (JA + 3) * 256 + 

PEEK (JA + 2) 
2130 ]A = OA 
2140 IF NF/. = 0 LOTO 2850 
2200 FOR J= 0 TO NF'/. 
2210 IF F(J) = NL THEN F(J) = F 

(NF/.):NF/. = NF/. - 1: 60T0 22 
25 

2223 NEXT J: LOTO 2850 
2225 HTAB 1: VTAB 10: PRINT 'NO 

MBRE DE LIGNES REGROUPEES '; 
: HTA8 30: PRINT • 	•;I 

2230 FOR M = 0 TO 65535 
2240 IA = PEEK (IA 4 I) * 256 + 

PEEK (IA) 
2245 FOR N = 0 TO 65535 
2250 POKE R + N,( PEEK (R + N + 

S)> 
2260 IFR • S . N = iA - I THEN 

POKE (R + N),CD%::R = R + N 
+ 1:S = S + 4: LOTO 2690 

2270 NEXT N 
2690 IF IA = NA LOTO 2800 
2695 NEXT M 
2800 S = S - 4 
2805 POKE R - 1,00 
2810 POKE AL + 1, INT (R / 256) 

: POKE AL,R - 256 * PEEK (A 

L + 1) 
2815 OA = JA 
2820 IF PEEK (NA) = 0 AND PEEK 

(NA + 1) = 0 0010 2900 
2830 NA = W:AL = R 
2850 NEXT I 
2900 POKE R,O: POKE R + 1,0 
2950 0010 9000 
3000 : 
3010 OA = AP + 1:NA = OA: 
3020 HTAB I: VTA8 08: PRINT 'NO 

MBRE TOTAL DE LIGNES' 
3100 FOR 1 = 0 TO 65535 
3110 NA = PEEK (NA + 1) * 256 + 

PEEK (NA): IF PEEK (NA) _ 
0 AND PEEK (NA + 1) = 0 THEN 

COTO 3800 
3200 HTAS 30: VTAB 08: PRINT •: 

3500 NEXT 1 
3800 RETURN 
9000 REM 	IMPRESSION STAT 
9110 9108 1: VTAB 12: PRINT TO 

ILLE AVANT EN OCTETS';: 0108 
30: PRINT 	';MO - AP 

9120 0108 1: VTAB 14: PRINT 'TA 
ILLE APRES EN OCTETS';: HTAB 
30: PRINT : 	';R - AP 

9130 HTAB 1: VTAB 16: PRINT 'GA 
IN I: HTAB 30: PRINT' 
- INT (((R - 4096 * 4) - 

NA - 4096 * 4)) * 100 / (NA -
4096 * 4));'%' 

9200 POKE 176, INT ((R + 3> / 2 
56): POKE 104,64; POKE 103,1 
: POKE 16384,0 

9300 HTAB 1: VTAB 18: INVERSE 
PRINT 'SAWEGARDE LE PROGRA 

MME COMPACTE PAR ' 
9310 HTAS l: VTAB 20: PRINT 'SA 

VE...': NORMAL 
9990 TEXT  
10000 END 

ERRATUM. 

La deuxième partie du listing 
Composition a fait des sien-
nes, la plupart des lignes se 
sont révoltées. Nous vous re-
donnons ici ce listing dans 
l'ordre, avec toutes nos excu-
ses. 

2067 IFC = 0 THEN PRINT 
2070 NEXT IV: PRINT : PRINT q PRINT 

: PRINT' : PRINT : PRINT 
2075 PRINT D41'PRKO': PRINT 
2080 WAS 15: CALL - 958: RETURN 

2999 REM 
3000 REM ---C13EW(DES DOS---
3001 REM 
3005 HOME :TY = 1 
3010 VTA8 1: FOR 1W = 1 TO 7: HTAB 

5: PRINT D01(1W>: NEXT 1W 
3020 VIAS 23: INVERSE : PRINT 

CI1$400DES DOS': NORMAL 
3030 VTAB DO: HTAB 4: INVERSE 

PRINT ')•; NORMAL : WAIT -
16384,128:X = PEEK ( - 1638 
4) - 128; POKE - 16368,0 

3040 LJ = I I I •(X = 13) • 2* 
(X= l0 OR X = I1): ON LJ LOTO 
3030,3050,3270 

3050 ON 00 6010 3060,3090,3090, 
3150,3090,3090,3260 

3060 VTAB DO: RTAS 4: PRINT 
VTA8 23: INVERSE : PRINT 

LISTING DES FICHIERS DISQUE' 
: NORMAL 

3065 VIAS 15: 0108 8: PRINT 'N' 
DU LECTEUR: ';: GET NI, PRINT 

: IF N$ ( ) •l' AND N$ < ) 
'2' AND N$ < > CHR$ (13) THEN 
3065 

3067 IF NS = CHRS (13) THEN VIAS 
15: CALL - 958: LOTO 3010 

3070 HOME : PRINT DI;•CATAlOfi,D 
';Nt: GET CS: PRINT 

3080 GOTO 3000 
3090 WAS DO: HTAB 4: PRINT 

VTAB 23: CALL - 868: INVERSE 
PRINT C0$(DO,1): NORMAL 

3095 VTAB 15: WAS 2: INPUT 'NO 
M OU FICHIER: ';NFS: IF NF$ = 
'• THEN VTAB 15: CALL - 95 
8: 0010 3010 

3098 VTAB 18: HTAB 10: PRINT 'C 
ORRECTION(O/N)';: GET Cs: PRINT 
: IF Cf ( ) •N' AND C$ C ) 
'0• AND CS < > CNRS (13) THEN 
3098 

3099 IF CS = CHR$ (13) THEN VTAB 
15: CALL - 958: 0010 3010 

3100 IF CS = '0' THEN VTAB 15, 
CALL - 958; LOTO 3090 

3105 VTAB 18: CALL - 868 
3110 PRINT DS IC01(D0, 2);NFS I'.S 

OURCE': PRINT D4;CO$(D0,2);N 
P8;' .OBJ: VTAB 23: HTAB 30: 

INVERSE ; PRINT 'FAIT', NORMAL 
GOSUB 160: 5010 3000 

3150 VTAB DO: HTAB 4: PRINT 
VTAB 23: CALL - 868: INVERSE 

: PRINT 'CHANGEMENT DE NOM': 
NORMAL 

3155 VTAB 15: RTAS 2: INPUT 'NO 
M DU FICHIER: ';NFA: IF NF$ = 

THEN VTAB 15: CALL - 95 
8: 0010 3010 

3158 '(TAB 18: WAS 10: PRINT 'C 
ORRECTION(0/N)•;: GET CS; PRINT 

IF C4 ( ) CHR! (13) AND 
Cs < > 'N' AND CS < ) 'O' THEN 
3158 

3159 IF CS = CHRI (13> THEN VTAB 
15: CALL - 958: GOTO 3010 

3160 IF C4 = '0• THEN VTAB 15: 
CALL - 958: LOTO 3150 

3170 VTAB 15: CALL - 958: VTAB 
23: INVERSE : PRINT 'CHANGETI 
ENT DE NOM': NOPMAL 

3180 VTAB :5: ((TOO 2: INPUT •NO 
WEAU NOM: •;CF4: IF NNS = ' 
' THEN V/A8 15: CALL - 958 
: COTO 3010 

3185 VTAB 18: HTAB 10: PRINT 'C 
0RRECTION(0/N)•;; GET C4: PRINT 
: IF CS </ CHRS (13) AND 
CS ( > 'N' ANS C4 < ) '0' THEN 
3185 

3186 IF CS = CHR$ (13) THEN VTAB 
15: CALL - 958: 0010 3010 

3190 IF CS = 'D' THEN 3170 
3195 VTAB 18: CALL - 868 
3200 PRINT DS I'RENMIE';NF4;'. SO 

URCE,';tilt;•. SOURCE': PRINT 
DS; •RENAME•;NFl;'.08J,';NNt; 
• .OBJ': VTAB 23: HTAB 30: INVERSE 
: PRINT 'FAIT': NORMAL : 00SU8 
160: COTO 3000 

3260 RETURN 
3270 VTAB DO: HTAB 4: PRINT 

3280 DO = DO + I * <X = 10 AND 0 
0 < 7) -I * (X = It AND DO > 
I) • 6 * <X = 11 AND 00 = 1) 
- 6 * (X = 10 AND DO = 7): 5010 

3030 
3399 REM 
3400 REM ---SILENCER--- 
3401 REM 
3405 HOME ,TL = I, FOR II = 20 TO 

33: HTAB 5: PRINT NOS(IY): NEXT 
fY 

3410 IF NOT (TI) AND NOT (TK) 
THEN VTAB 23: INVERSE : PRINT 

•ECRITURE': NORMAL 
3420 IF TI THEN VTAB 23: INVERSE 

: PRINT 'INSERTIlhN D'V1F= NIT 
E': NORMAL 

3430 IF TK THEN VTAB 23: INVERSE 
PRINT 'CORRECTION D'(NE NO 

TE': NORMAL 
3440 VTAB 20: INVERSE : PRINT ' 

NOTE N'' Ill' ': NORMAL : VTAB 
SI: ((TAB 4: INVERSE : PRINT 
•>': NORMAL : LIAIT - 16384, 
12B:X = PEEK < - 16384) - 1 
28: POKE - 16368,0 

3450 LK = I + I ■ (X = 13) + 2 
(X = 10 OR X = 11): ON LK 0010 
3440,3470,3460 

3460 VTAB SI; HTAB 4: PRINT 
:SI = SI • I * (X= 10 AND S 
I < 14) - I * (X = 11 AND SI 
) 1) • 13 * (X 	11 AND SI = 

1) - 13 * <X = 10 AND SI = 
4): LOTO 3440 

3470 VTAB 20: INVERSE : PRINT 
NOTE N'' ;l:  ';NO$(SI • 19) 

NORMAL 
3480 VTAB 18; HTAB 10, PRINT 'C 

ORRECTION?(0/N)';: GET 6$: PRINT 
IF G$ ( > •N' AND GO ( ) 

'0' THEN 3480 
3490 IF 61 = '0' THEN 3400 
3500 ME(T,I) = S1 + 19)ME(T,2) 

O:ME(T,3) = SI: IF TI OR TK THEN 
RETURN 

3505 TA = TA.. I * (TA ( 200) 
3510 RETURN 
3799 REM 
3800 REM ---CLAVIER MUSICAL--- 

3810 REM 
3820 HOME : FOR JM = 1 TO 3: HTAB 

5: PRINT CM$(JM): NEXT JM: VTAB 
23, INVERSE : PRINT •CLAVIER 
MUSICAL': NORMAL 

3830 VTAB CL: HTAB 4: INVERSE r 
PRINT •>': NORMAL ; WWIT -

16384,128:X = PEEK ( - 1638 
4) - 128: POKE - 16368,0 

3840 LL - I + I * (X = 13) + 2 * 

(X = 11 OR X = 10): ON LL 6010 
3830,3850,4000 

3850 IF CL = 3 THEN RETURN 
3860 VTAB 15: HTAB 5: PRINT 'CL 

AVER IIWERTY(1) OU AOERTY(2) 
?:';; GET Cf: PRINT : IF Cl C 
> 'I' AND CS < > '2' AND C 

S < > CNRS (13) THEN 3860 
3870 IF C$ = CHRI (13) THEN VTAB 

15: CALL - 868: ROTO 3830 
3880 HOME :C = VAL (CS): VTAB 

23: INVERSE : PRINT 'CLAVIER 
MUSICAL / CTRL-F=FIN': NORMAL 

3882 '1F C - I THEN WAR 1B: PRINT 
'NOTE:'; TAB< 31)i'DUREE:': HTAB 
4: PRINT '1 23456789 
0 -= 't HTAB 5: PRINT •0 W E 
R TY U 1 0 P• S'; 1081 31 

);•X C V B N' 
3883 IF C = I THEN HTAB 6: PRINT 

•ASDFGHJKL; • ':9108 
14: INVERSE : PRINT 'RONDE': 
NORMAL : POKE 35,17: VTAB 1 

3885 IF C - 2 THEN VIAS 18: PRINT 
'NOTE:'; TAB( 31);'DUREE:': HTAB 
4: PRINT '& 4 1 ' ( 5 t' ç 
3 ) - ': 0108 5; PRINT 'A Z 
E RI Y U 1 0 P 	f'; TAB< 3 
1);'X C V 8(4' 

3886 IF C = 2 THEN RTAS 6: PRINT 
'0SDF6HJKLM4 "; HTAB 
14: INVERSE : PRINT 'RENDE•: 
NORMAL : POKE 35,17: VTAB 1 

3890 WAIT - 16384,128,N = PEEK 
( - 16384) - 128: POKE - 16 
368,0: IF N = 6 THEN TEXT 
0010 3810 

3892 IF N C ) 88 AND N ( ) 67 
AND N < ) 86 AND N ( > 66 
AND N ( ) 78 THEN 3895 

3893 D = 225 * (N = 88) + 1)8 * 
IN 	67? t 69 8 IN = 86) '2 
2 * (N = 66) + 18 * (N = 78) 

3894 TEXT :M = I * (N = 88) • 2 
* (N = 67) + 3 --(N = 86) + 

4* (N = 66) + 5* (N = 78): 
WAR 22i HTAB 14: CALL - 8 

68: INVERSE : PRINT (15(M): NORMAL 
: POKE 35,17: VTAB 1: GCTO 3 
890 

3895 IF (N < 39 AND C = 11 OR 
N < 33 OR N ) 125) AND C=2 

THEN 3890 
3896 IF CL/%(C,I,ty - 39 * (C = I 

1 - 33 * (C = 2l) = I THEN 3 
890 

3900 POKE 768,CLXIC,I,N - 39 * 
(C = I) - 33 * (C = 2)): POKE 
769,0; CALL 770 

3910 IF CL = I THEN 3690 
3920 CALL - 912: WAS 15: HTAB 

6: PRINT CLS(CL%(C,2,N - 39 * 
(C = I) - 33 x (C = 2))): 60TO 
3890 

4000 WAS CL: HTAB 4: PRINT ' 
:CL =CL+I *:4= :0 ANDC 
L < 3) -I * (X = 11 AND CL ) 
1) + 2 * (X = 11 AND CL = I) 
- 2 * (X = 10 AND CL = 3): 0010 

3830 
4999 REM 
5000REM ---TRAITEMENT ERREURS 

5001 REM 
5005 CALL 815:ER = PEEK (222): 

IF ER = 255 THEN RESUME 
5008 IF ER = I OR ER ) 10 THEN 

POKE 216,O:ER = 1 
5010 VTAB 23; CALL - 868: RTAS 

VAL (ER4(ER,2>>; INVERSE : PRINT 
ERS(ER,Il; NORMAL : GOSUB 15 
0: CALL 800 

SOIS IF TZ = I AND (ER = 5 OR E 
R = 6) THEN PRINT DS;'DELET 
E';M$;'.SOURCE':MS = •' 

5020 0010 20' 

Suite de la page 5 	
2340 FORB=48000TO48039 

2220 PLOT0,22,RS 
2230 PLOT9.23,Rà 
2240 PLOTO,24:AS 
2259 PL0T0,25,R5 
2260 PLOT0,26,R$ 
2280 REM.... CHOIX D'UNE RU 
RE PRRTIE 
2300 PLOT 1,23,'VoL(1e -yni, 
f'a.ire 

 
'June autre Partie z" 

2319 GETBS 
2320 IFB*="0"THEN2430 
2330 IFBSC>"N"THEN2310 

2460 A3=" 2590 IFE.S 	"N"THEN2570 2710 PR.INTCHR$! 1?4:)" 	I_In 	leu 
„ 2609 PLOT0:23.AS+„ 	̂ de Thomas GEMPP !11/8/1984 

2499 PLOT9,21.Rs 2610 GOT02300 
2509 PL.OTO,22,R8 2620 PLOT0,23:RS+" 	" 2720 PRINT 
2510 PLOT9.23,A$ 2630 DD=0 2730 PRINT" 	Ce Jeu 'r'est q 
2520 PLOT0,24,RS 2640 GOT01790 U.''Jn 	ca.gse-t.ete:=.n.n„  
25:313 PLOTO,25,A$ 2650 CL`s:GCISI-162959 27413 PRINT"•lerit.?hle nor.> es 

a. 	2540 PL0T0,26,85 2660 PRPERO INK2 t. 	les a.nnes'.(x hongrois"; 
2550 PLOT1.21,"Br13.',+n.,',rn_ •.2679 PRINT 2750 PRINT" 	It =a it de d 
- 12.9ne K i-, 	"+CC$+" 	co'.tPs" 2583 PPINTCHRS(4 3;CHR$(27?" o!'X annea.u.x de billes" 

25F13 PLOT0,23,"Fa.ites +rot<s N LES ANNEAUX D'ORIC- 2760 PRINT"s'entr'ecroi_a.nt. 
le Parie gtke Je  vous bat o" 1" en deux 	droit.Au" 

GR 2570 GETBS 	 2690 PRSNTCHR$(4) 
2580 IFB$="0"THEN2629 	2700 PRINT 

	
Suite page 8 

2350 POKEQ,:32 
2360 POKEQ+40:32 
2370 NEXTI 
2380 CLS 
2390 PRPER7 INKS 
2400 POKE618.3 

12410 PRINT:PRINT"Et bien 
bientot 111 " 
2420 PRINT END 
2430 PLOTS. 23.,R$+" 
2440 GOT0230 
2460 REM.. ,SI VOUS AVEZ 
GNEZ !! 



NOUS AVONS ENCORE BESOIN DE VOUS! 
Le questionnaire lecteurs que nous avons fait cet été a complètement chamboulé le contenu de l'Hebdo. C'est le moins que l'on 
puisse dire ! Comme nous sommes complétement masochistes, nous remettons ça ! Renvoyez nous le formulaire ci-dessous et ne 
ménagez pas les critiques (ni les compliments !). 
Cinquante logiciels seront tirés au sort pour que vous ne travailliez pas pour rien. A vos stylos  

o0  

p ______________________ 
50 LOGICIELS A GAGNER.  

QUELS PROGRAMMES D'HEBDOGICIEL TAPEZ- QUEL EST VOTRE AVIS SUR LES RUBRIQUES 
VOUS? 	 D'HEBDOGICIEL ? QUESTIONNAIRE 

LECTEURS 

QUI ETES-VOUS ? 

DEPUIS QUAND LISEZ-VOUS HEBDOGICIEL? 

Depuis le premier numéro....._..._ ............................... 	.... ........❑ 

Depuis le numéro (précisez le N° ) ............................................__ . 
C'est la première fois que je le lis ............................... ___ 	❑ 

LISEZ-VOUS REGULIEREMENT HEBDOGICIEL ? 

Oui, toutes les semaines ............................................._...._ 	._.__. ❑ 

Oui, tous les 15 jours..........................................._...._.. 	 ❑ 

Oui, au moins une lois par mois ............._................ __ ._ 	❑ 

C'est la première fois que je le lis ...................._..........._ _.......__ ❑ 

Non, je ne le lis que de temps en temps ............._.......__ 	❑ 

COMMENT AVEZ-VOUS CONNU HEBDOGICIEL? 

Parun stand du Sicob ......................................................................❑ 
Par un stand de Micro-Expo ..............................................................❑ 
Par Sciences et vie Micro ..................................................................❑ 
ParMicro 7 .........................................................................................❑ 
Par 36.000 Micros de Microtel ...........................................................❑ 
Par un autre journal, lequel ................................................................❑ 

Par une émission de Télé, laquelle ...................................................❑ 

Par une émission de Radio, laquelle .................................................D 
Par des amis ......................................................................................❑ 
A l'école, au lycée, à l'université ........................................................❑ 
Dans votre activité professionnelle ....................................................❑ 
En le découvrant chez le marchand ..................................................D 
Par un autre moyen, lequel ................................................................0 

OU VOUS ETES-VOUS PROCURE CE NUMERO ? 

Je l'ai acheté dans un kiosque ..........................................................❑ 
Je t'ai acheté dans une maison de la presse ....................................D 
Je suis 	abonné ...................................................................................❑ 
C'est le journal de mon club d'informatique ......................................❑ 
C'est le journal 	de 	l'école ...................................................................❑ 
C'est le journal 	d'un 	ami ....................................................................❑ 
C'est une 	photocopie .........................................................................❑ 
Je l'ai eu 	par un autre moyen, 	lequel ................................................... 

OU ACHETEZ — VOUS HEBDOGICIEL ? 

Toujours 	au 	même 	endroit .................................................................❑ 
N'importe 	où .......................................................................................❑ 
Je 	le trouve 	très facilement ................................................................❑ 
Je 	le 	trouve 	difficilement ....................................................................❑ 
Oû habitez-vous, ville et département .................................................. 

QUI LIT VOTRE HEBDOGICIEL ? 

Je suis le seul à le lire .......................................................................❑ 

Une autre personne ...........................................................................❑ 

Plusieurs personnes, combien .............................................................. 

QUE FAITES-VOUS DES PROGRAMMES D'HEBDO-
GICIEL ? 

Je les tape toutes les semaines ........................................................❑ 

Je les tape régulièrement ...................................................................❑ 

Je les garde pour les taper plus tard .................................................❑ 

Les programmes pour mon ordinateur .... ......__ ...............................❑ 
Je les tape tel quel .............................................................................❑ 
Je les améliore ...................................................................................❑ 
J'adapte les programmes des autres ordinateurs .............................❑ 
Jetravaille seul ..................................................................................❑ 
Je travaille avec d'autres personnes .................................................❑ 

Plusde 2 ans .....................................................................................❑ 
De 1 à 2 ans ......................................................................................❑ 
Plus de 6 mois ...................................................................................o 
Moins de 6 mois .................................................................................❑ 

SUR QUEL ORDINATEUR TRAVAILLEZ-VOUS ? 

Marque................................................................................................. 
Modèle.................................................................................................. 

ENVISAGEZ-VOUS D'ACHETER UN ORDINATEUR ? 

Non.................................................................................................... ❑ 
Oui, quelle marque, quel modèle ......................................................D 

ENVISAGEZ-VOUS DE CHANGER VOTRE ORDINA-
TEUR? 

Non.................................................................................................... ❑ 
Oui, pour quelle marque, quel modèle .............................................❑ 

QUEL LANGAGE CONNAISSEZ-VOUS ? 

Débutant 	Chevronne 	Professionnel 
Aucun ................................................................................................. 
Basic................................................................................................... 
Pascal................................................................................................. 
Forth ................................................................................................... 
Logo.................................................................................................... 
Assembleur......................................................................................... 
Fortran................................................................................................ 
Cobol .................................................................................................. 
LSE..................................................................................................... 
Autre. lequel ....................................................................................... 

QUELLES AUTRES REVUES D'INFORMATIQUE 
LISEZ-VOUS ? 

De temps en temps Souvent Régulièrement 

BON MOYEN NUL 
Edito .................................................................................................... 
Programmes informatiques ................................................................. 
Concours ............................................................................................. 
Articles rédactionnels .......................................................................... 
Essai de matériel ................................................................................. 
Bidouille grenouille .............................................................................. 
Deuligneurs ......................................................................................... 
Petites annonces ................................................................................ 
Page Tété ........................................................................................... 
Page Ciné ........................................................................................... 
Page Bandes dessinées .................................................................... 
Page publicité ............................................................. 	........................ 
Formation à l'assembleur théorique ........................... ........................ 
Formation à l'assembleur pratique ............................................ ......... 
Logiciel de la semaine ....................................................................... 
Pépé Louis contre le gang des puces ............................................... 

D'UNE FACON GENERALE QUEL EST VOTRE AVIS 
SUR HEBDOGICIEL ? 

................................................................................. 

SI VOUS ETES ELEVE OU ETUDIANT, 
votreclasse ........................................................................................... 
l'activité professionnelle de vos parents ............................................... 

SI VOUS TRAVAILLEZ, 
votre profession ..................................................................................... 
votre secteur d'activité .......................................................................... 
votreniveau d'études ............................................................................ 
votre niveau de rémunération annuelle.,.,.,,.,,...,.,,,..,,.,..,,,,,..,,,,.,,,.,,..,, 

Ce questionnaire est destiné à un usage interne, ll 
servira à améliorer les prochains numéros d'HE6-
DOGIClEL. Il est confidentiel et ne sera pas diffusé, 
sous aucune forme que ce soit. Vous pouvez, si 
vous le désirez, remplir le bon de participation ci-
dessous et participer au tirage au sort sans répon-
dre au questionnaire. Des bons de participation 
sont également disponibles en écrivant à la rédac-
tion. Si vous voulez que votre questionnaire reste 
anonyme, ne remplissez pas le bon de participation 
mais répondez au questionnaire et renvoyez-le 
nous, ça nous rendra bigrement service. 

BON DE PARTICIPATION AU TIRAGE AU SORT. 
NOM: 
PRENOM: 
ADRESSE: 

CODE POSTAL: 

SI JE GAGNE UN LOGICIEL AU TIRAGE AU SORT, 
JE CHOISIS DANS LE SOFT-PARADE LE LOGICIEL 
SUIVANT: 

Sexe masculin ....................................................................................❑ 
Sexe féminin .......................................................................................❑ 	DEPUIS COMBIEN DE TEMPS TAPEZ-VOUS DES 
Votre age ............................................................................................... 	PROGRAMMES INFORMATIQUES ? 

DRIC 1/ATMOS 
Suite de la page 7 

2770 PRINT"t.ot.a.l 	il 	_+ 	a. 36 	2870 PRINTCHR$! 129 ?"DEL 	" 3Et30 PERDR 
billes !10 rr,r9es,19" CHR$(131) ": 	Pot 	abandonner' 3940 P0KEI,Fi 
2780 PRINT"t!ert.es,9 	:i?.••.n ?=_. 	":PRINT 3950 NEXTI 
et 9 blanche_'." 2880 PRINT" 	Ru. debut les 	a. 30F0 DATA 3@,62..63.    
2790 PRINT r,rJ.n 	$ori t. 	mil?.nge ," 39,09 
28îf13 PRINT" 	H'.+=r 	le'. flesh 2890 PRINT"Pendant 	?n•,+ir'on 3970 FORI=46840T045847 
e-. do 	curseur 5:nti..." 2 	mi'iii!,te-t. 	:30 	! ! i " :3080 RERDR 
2810 PRINT'ferez tourner le 2900 PRINT 3çî90 PIVEI,R 

a.nne13!x comme cala. 	: 2910 PRINTCNP (140)"APPîavpz 1or1 NE:'lTI 
2820 PRINT sfiyr tine torche Pour corsmee 3110 DATA 313, 33. 3:3, 37,,3s,3_ 
2830 PRINTCHR$ 129'1 fiRuche" cev";  
r:HP$r 131 ?" ' 	1 	1r 	•,.ers t?. 	2920 PLOT@, 25, 7 3120 RETURN 
'a 	h" 2930 GETB5 CL'= INf? 5010 REM ....AFFIC:HE LE 	1ER 
2840 PRIFITCHRSE129)"B?5 ' 	'94 PFTIIRN RNNFR!U 
1 MR$( 131 ?" 	le 	ler 	ri 's l a 	2950 FORI=40000T0400'39 5V120 FOP. J=1T020 
droite' 29Fr3 POKEI,322 ci40 ,_ 	VRL(N1P5!l5,J.1) , 

0.50 PRINTCHR •' 1213~"HL!.t ' 2970 NEXTI 5050 tF--'=1THENO=1:0 ="C" 
r:HF'$i 131?' : 	le 	2eme tier's la 2980 RESTORE 58613 IF2=2THENO=:3:p$="r+" 

2990 FORT=ITQ4r, 513713 IFZ= THENn=Z:ng=„ 
2959 PPINTCHP.$! 129?„ proite•• -~01111 PEF['N 5n89 IF'=4THENQ=7 r =„ 
CHR%(. 131 )” 	le 2eme vers 1. 	:iii t•IFXTI F.09Gi Frit EP1, 'l'-1 .n 
droite' • ?029 FnF'T=4~5e Tnq95 ? 51cn0 P iVEF'1-' J)-41 .0 

° 

5110 P0VEP1!J ?,R3C(O$) 	5370 IFZ=3THENO=2 O$="_" 
5129 POKEP1(J)-413.f3r. i$ . 	5389 IFZ=4THENGI=7:0$="_" 
5139 NEXTI 	 5399 PLIKEP2(J)-1,J 
S 14(3 PET! IRN 	 5499 POK.EP2( J)-41 , 0 
5159 Fi: APJ=2etTn 1STEP-1 	5410 POKEP2(.J ), R61:( Fis 
51611 Z='IRL1 !7I DSC Xfi, .J, 1 ?) 	5420 POKEP2(J)-40, RSC! 0$ ï 
5170 IFZ=ITHENO=I:0$&'9" 	5430 NEXT.J 

5180 IFZ=2THEN0=3:0$="9" 	5440 RETURN 

51903 IFZ=3THENO=2:n$="_', 	5450 FORJ=2OTO1STEP-1 

5299 IF7=4THEhIr!=7:0$="_" 	5460 Z='JRL! t•1ID$!'i'$, J, 1 7 
5210 POKEP1(J?-1,0 	 5470 IFZ lTNENn I:ny=',a•• 

5229 POKEP1(J)-41,D 	 548.) IFZ=2THENO=3:0$="r+" 

5?30 POKEP1(J),RSC_(n$::, 	5490 IFZ=3THENO=2:0$="_" 

5240 POKEP1rJ)-40,RSr':os 	5500 IFZ=4THEN0=7:O$=°_" 

5^
5r:+ NEXTJ 	 5510 POKEP2(..J)-1 .0 -

260 RETURN 	 55213 PntcEP7(. ..'-41 .0 
S ?Iii RF1•1....RFFICHE LE 2ENE Si(t PnY•EP'2' I),Rr' 3$ 

RNNER!JX 	 5540 POKEP2f. J 3-40, RSC( 0$) 

5330 FOP J=1T020 	 5550 NEXT.J 
5349 Z=VRL(M1D$� Y$,J,11', 	5560 RETURN 	 • 
5350 IFZ=ITHENO=1:0$="i?" 
s7r.9 IFZ==THEN.= .n=„+„ 



Î\ k 

tion? avec 	une 	messagerie 	par 	le 
Et cet 	anonyme 	(pourquoi 	se 19206036106 en tapant d'abord 
dissimule-t-il ? La peur ?) qui me un 	retour 	chariot 	(touche 	spé- 
dit que POKE 2048.255 avant le ciale + Envoi), puis -login invite 
chargement d'un programme en en minuscules et en ne validant 
basic sur Commodore 64 provo- les commandes que par Retour 
que une erreur de syntaxe et le chariot. Même le 178020118  ne 
non 	déroulement 	du 	pro- m'intéresse plus, et je n'ai pas 
gramme ? 	Et qu'il suffit de 	re- cherché de mot de passe. Je 
mettre 0 en 2048 pour réaulori- me désintéresse même de mon 
ser le 	RUN ? 	N'a-t-il pas des modem 300 bauds, alors que le 
problèmes cachés, comme nous pourrais 	obtenir 	l'ordinateur 	de 
tous ? la faculté de St Denis qui tourne 
Jacques-François Wadel semble sous Unix en composant le 829 
plus prêt a accepter la réalité de 01 33. 
la vie. C'est avec désespoir qu'il In vino veritas. J'ai encore trop 
m'envoie la façon de déplomber bu. moi. Et à chaque fois c'est 
certains logiciels sur Oric-1. en la même chose, l'ai une gueule 
jurant qu'il se consacrera désor- de bois d'enfer, et je pars dans 
mais à la recherche de notre but des 	délires 	philosophico-mysti- 
ultime. Ses yeux se sont dessil- ques qui aboutissent toujours au 
lés, et la vérité lui est apparue même résultat: la prise d'un ca- 
eomme é moi. Chef 	d'aspirine. 	J'aurais 	du 
Voici 	un 	petit 	programme 	qui écrire 	ce 	leste 	après 	I avoir 
stoppe l'auto-run sur Oric-1: pris. 

1 DOKE # BFE4.169:DOKE # BFE6.13701 
2 DOKE e BFE8.169:DOKE u BFEA.2650t 
3 DOKE e BFEC.51744:DOKE u BFEE.8422 
4 DOKE 4 BFFO.58536:DOKE u BFF2.1 100 
5 DOKE u BFF4.24808:NEW 

APPRENEZ L'ANGLAIS EN 
UNE LEÇON PAS DE ÇA, LISET7'E 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
	

SUIVEZ LE GUIDE 
Spécial Deprime 

A quoi sert tout cela 2 Quel est 
le vrai but ? C'est la question 
que je me pose aujourd'hui, 
sans pouvoir y répondre Le pire 
est que depuis deux mille ans, 
quelques cretins joyeux se po-
sent eux aussi la question en ri-
golant, sans pouvoir y répondre 
plus que moi. Mais ils se mar-
rent, ces crétins, Quelle tel 

 J'ai une intime conviction: 
tout cela ne sert à rien, Tout est 
inutile. Je sais, c'est une philo-
sophie pour le moins nihiliste. 
mais lorsque la vérité apparait 
dans sa pleine lumière, à quoi 
bon la nier ? 
La vie, la mort, tout ça... Ne 
dites pas que je suis dans une 
période de déprime, ne dites 
pas que j'ai un tempérament 
suicidaire, ne dites pas que l'ai  
perdu le sens de l'absolu. Avoir. 
un jour, la certitude que la vérite 
vous appartient est une épreuve 
que je ne souhaite pas à mon 
pire ennemi. Tout se fait jour en 
moi. La futilité des choses, des 
actes, des paroles, des écrits, 
des rapports, des échanges est 
devenue pour moi d'une telle 
évidence que je ne puis plus dé-
sormais supporter la moindre 
concession à l'hypocrisie et a la 
dissimulation. 

OORICI/ATMOS- 

A quoi sert de savoir comment 
éviter le chien dans Arsène 
Lapin ? Jean-Christophe Bos-
land, qui a trouvé la solution, 
est-il réellement plus heureux 
pour autant ? Le fait de savoir 

Le Journal de la Robotique a 
publié une plaquette contenant 
les 250 termes les plus impor-
tants de la robotique, avé la 
petite traduction en Angliche 
pour que celle-ci soit vraiment 
utile. La robotique se déve-
loppe moins vite que la micro. 
mais les deux activités sont 
étroitement liées. Et pour les 
arrières petits-fils de Fran-
ke nstein, je signale qu'il existe 

Grâce à Infogrames qui pro-
pose une traduction originale 
de l'expression "Space Inva-
ders' en Invasion . Pas plus 
tard qu'hier au soir, je ne 
savais pas moi-même qu'il 
existait un jeu d'arcade valable 
pour Thomson. Mais comme 
j'aime faire participer les lec-
teurs à mon ignorance. 1 a~ 
chargé mon MO5 avec le sus 
dit logiciel. Et. à surprise. k' 
jeu m'a frappé en pleine veil 
critique: les graphismes ne 
sont pas nuls, la vitesse de jer. 
n'est pas ringarde, la difficulté- 
est progressive. Bref un bin 
soft, mais vous savez comme 
je suis: il faut toujours que Ir' 
trouve quelque chose à repro 
cher à ce qui me passe entre 
les mains. Et j'ai trouvé. nier -
niark ! Le jeu n'est absolument 
mais alors absolument, pr. 
original du tout. La traducuo~ 
approximative livrée plus haut 
en prime avec la critique, n'est 

qu'il faut avoir la corde et le 
couteau, puis grimper a I arbre. 
sauter dans le jardin, puis dans 
la piscine, tuer le crocodile avec 
le couteau, puis fouiller la pis-
cine afin d'y trouver une huître, 
une palourde et un benrtier. ou-
vrir le benitier et prendre le mas-
que qui s'y trouve. prendre l'hui- 

10 FOR 1- 15000 TO 22000:A= 
PEEK(I) 

20 PRINT CHR$ (PEEK(A)); 
30 GET AS :IF AS _ "A" THEN 30 
40 NEXT 

Et par quelle torture cervicale 
est-il parvenu à deviner que le 
nombre de vaisseaux dans Gri-
crunner est en 7045 et qu'il suf-
fit donc de faire POKE 7045,xx 
pour avoir xx vaisseaux ? Et que 
POKE 7041.xx change de ni-
veau, xx étant le niveau désiré ? 
Et Metagalactic Llamas? Quelle 
sublime abnégation lui a-t-il été 
necessaire pour trouver te 
moyen de changer le niveau ? 
Charger Metagalactic, faire New, 
puis LOAD "LLAMA",1,1 puis 
POKE 4392,xx pour le nombre 
9@ y®i! 588tm e1 PQIÇB g65xx 
pour le niveau, et enfin RUN et 
F1, n'est-ce pas un indice révé-
lateur du désir de néantisation 
dont il fait preuve ? 
Et ce n'est pas tout. L'apostasie 
dont il s'est fail le chantre n'est-
elle pas l'indubitable signe de 
son renoncement ? 

un magazine ROBOTEL sur 
minitel et que celui-ci est rea-
lisé par le CESTA. Tele-
phone:(1) 637.07 50 
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pas gratuite: il s'agit bien en 
l'occurence d'un leu du type 
Space Invaders, 
Conclusion: Infogrames. le 
poids des mots, Ie choc des 
classiques 

Pour Jupiter Defender, il peut 
changer le nombre de vaisseaux 
en faisant POKE 4578.xx et le 
nombre de bombes par POKE 
4582,xx, alors même que le pro-
gramme est en basic et non pas 
en langage machine comme 1 - in-
dique la jaquette. Il arrive même 
a le sauvegarder en faisant 

Dieu prit une côte a Adam et it 
crea la femme. Les généticiens 
Danois se prennent pour Dieu. 
Après moult études en labora- 
toire, ils 	viennent de 	creer 
une nouvelle 	race de 
porcs... possédant deux côtes 
de plus que le modèle original. 
Ces abrutis de savants ont l'air 
tout a fait satisfaits de leur de-
couverte. Tremblez mes 
freres ! Le jour ou l'informati-
que et la génétique vont s'allier 

A 	quoi 	qu elle 	sert 	la 
Commission Nationale Infor-
matique et Liberté? Cette fille 
de garce a donne l'autorisa-
tion a l'administration fiscale 
de créer un fichier national 
pour tous les contribuables 
français. Depuis. on travaille 
comme des fous au ministère 
pour préparer le programme 
qui sera opérationnel debut 
1987. Ce programme a été 
baptisé SPI: Simplification 
des Procedures d'imposition. 
Vous ne manquerez pas de 
noter que SPI est très proche 
de SPY qui veut dire ESPION 
en anglais. Près de 23 mil-
lions de foyers vont être 
fichés, mais on jure que ce fi-
chier ne sera pas connecta-
ble avec un autre fichier. 
comme celui de la sécu par 
exemple. Faut pas louer sur 
les mots - dire qu'un fichier 
n'est pas connecTABLE. n a 

totalement faudra voir a sur-
veiller de plus prés nos blou-
ses blanches. 

pas la même signification 
que de dire qu'il ne sera pas 
connecté. Dans le premier 
cas, il s'agirait d une impossi-
bilité matérielle, dans le se-
cond cas d'un comportement 
déontologique. On ne me la 
fait pas. à moi ! Je ne crois 
pas aux bonnes résolutions. 
Au premier changement de 
gouvernement que se pas-
sera-t-il ? Aux armes ci-
toyens ! Formez vos batail-
lons' II faut faire tomber la 
tête des renégats de la 
Commission Informatique et 
Liberte ! Faut les envoyer en 
Sibérie ou en Caledonie 

~7t 	-J~  

Beyond Software v ient de 
franchir le mur du son de la 
qualité avec son logiciel Psy 
Warrior 	Depuis Boulder 
Dash, l'avais plutôt tendance 
a ne plus allumer mon micro 
plus de trente secondes. La. 
j'y suis resté facilement qua-
tre heures. Le pied dacron 
La prise de contact avec mon 
guerrier 	s'effectua 	sans 
heurt normal, il se déplace 
sur un skateboard a propul -

sion ionique a la place des 
roues. Son champ c a m p de be 
taille: un immense silo cylin-
drique forme de multiples 
étages superposés. Son but 
casser la gueule a tous ces 
en[.., de gardiens jusqu'a la 
base du silo el bousiller la 
source de ces aliens. Vous 
croyez peut-être a un mau-
vais Space Invaders, eh bien 
raté! Vous disposez de qua-
tre-vingt filets à énergie qui 
peuvent emprisonner n'im-
porte quel ennemi (pour des 
durées variables). Pratique-
ment, tout se passe a coups 
d'énergie psychique: gran-
diose A chaque combat, 
vous perdez une partie de 
votre potentiel que vous pou-
vez récupérer gràce a vos 
filets à énergie. Même votre 
planche à ions souffre de 
pertes d'énergie (réparables 
en prenant patience). Vous 
me croirez si vous voulez. 

C'est le patron de Toshiba 
qui a lancé mercredi dernier 
à Paris le fameux Cri Qu. 
Tue' Voici en substance ce 
qu'a annoncé l'honorable 
Monsieur 	Atautoshi 	Ni- 
shida:"Toshiba sera le nu-
méro 1 européen des compa-
tibles IBM en 1987, et le 
numéro 1 mondial quelques 
années plus tard'. Il n'a peut-
être pas tort, parce que les 
Toshiba 	sont 	vraiment 
compatibles IBM et 20 à 30% 
moins chers. IIs en ont vendu 
près de 10.000 en Europe. 
Par la même occase. Atauto- 
shi Nishida (je répète son 
nom parce qu'il est fendard) 
a annoncé pour immédiate-
ment , bientôt, dans pas long-
temps, tout de suite mais ça 
devrait pas tarder, quoi ? ils 
ne sont pas encore là. bou-
gez pas ils arrivent... deux 
nouveaux ordinateurs minia-
turisés. compatibles IBM. avé 

Ca discute sec en ce moment 
à l'ONU Les pays du tiers-
monde ou les pays en voie de 
développement râlent comme 
des putois. Tout le monde a 
compris que la révolution infor-
matique serait au moins aussi 
importante que la revolution in-
dustrielle au 19eme siècle. Le 
problème. c'est que 55% du 
parc mondial des ordinateurs 
est entre les mains des Elats-
Unis Et ce pourcentage est 
encore plus important si l'on 
tient compte des compagnies 
américaines a l'étranger. L'ac-
cumulation des données et des 
informations dans les ordina-
teurs devient un véritable tré-
sor d Ali-Baba. Désormais. il 
faut payer pour transmettre ou 
consulter ces données. On 
comprend que le monopole de 
fail des Yankees affole le reste 
du monde Certains pays sont 
obliges de raquer pour avoir 
des renseignements sur leur 
propre compte. Un exemple: 
les satellites photographient et 
analysent chaque point du 
globe. Si les Africains veulent 
en savoir plus sur leurs reser-
ves de pétrole. sur leurs recol-
tes ou cur la météo, ils sont 
obligés d'allonger des ronds 
Autre exemple quand les Ly-
biens ont danse la valse-hesr 
tetion de - reviens-va- ton' au 

mais ce leu est fabuleux le 
chuintement de la planche 
flottant au ras du sol vaut 
bien la cmquieme de Beetho 
Ven (et Dieu sait que le 
l'aime), le graphisme tabu' 
feux n a pas son pareil pour 
le moment rla tète du qunr 

'r rtp,rrd, . ,I,.  

en permanence), la difficulte 
du jeu n'est pas exagérée et 
ne pousse donc pas au sui-
cide immédiatement. 
Comment, vous ne l'avez pas 
encore? Voulez-vous vous 
presser un peu: il existe pour 
C64 et Spectrum. 

des écrans plats comme des 
limandes a cristaux liquides 
comme du saké. Non seule-
ment ils seront plus petits, 
mais ils tourneront quatre 
fois plus vite que l'IBM PC. 
Et boum! Un grand coup de 
pied dans les parties sensi-
bles de l'oncle Sam. Les prix 
tourneront aux alentours de 
21000 et 30000 francs selon 
les modèles, en version de 
base. Vous pouvez Commen-
cer à acheter dés Yens. 

Tchad, la Maison Blanche 
avait toutes les infos en main 
avant Paris. Ce genre de ren-
seignement conterait cher s'il 
devait être monnayé 
Le pouvoir de l'informatique 
risque donc de créer un nou-
veau déséquilibre entre les oc-
cidentaux dont les estomacs 
cachent les ceintures et les 
pays sous développés qui ont 
très nettement la sensation de 
se faire vampiriser. 
Comme le souligne très juste-
mertt Diana Lady Dougan. dont 
le nom ressemble fort à celui 
d'un cheval de tiercé: "L'Infor-
mation est du Pouvoir, plus va-
lable que le pétrole et plus pré-
cieux que l'or" 

LES CLÉS DES ROBOTS 

ire et tuer le chien avec le gaz 
qui s'échappe de l'un des deux 10 POKE 7680.82. 
coquillages dans lequel on R 	POKE 38400.0 
trouve un rubis et une perle, 20 LOAD ",t,1 
puis sortir de la piscine et aller a 
ta statue, tourner le bouton et 
prendre le passe-partout... Tout 
ceci l'aide-t-il vraiment à trouver 
le bonheur ? Si oui, il doit avoir 
une force de caractère hors du 
commun pour ignorer avec tant 
de superbe la vanité des 
choses. 
Et tous ceux qui, comme Phi-
lippe Malinski, déplombent des 
logiciels sur Vic-20 ? Trouvent- 

Il sauve ce petit programme, 
puis charge le premier de la 
cassette originale. fait NEW, 
charge le second. fait POKE 
56.31 et SAVE -'.1.1 à la suite 
de celui décrit ci-dessus Pour 
pouvoir changer le nombre de 
vaisseaux sans problèmes. il 
charge la première partie. fait 
NEW. charge la seconde et 
tape: 

ils dans cet exutoire puent une 
quelconque solution à leurs POKE 7680.82:POKE 38400.0 
doutes existentiels ? La somme :POKE 4582.xx:POKE 4578.xx 
de travail fourni pour obtenir les :RUN 
résultats qui suivent prouve bien 
le besoin d'abrutissement par la 	Et Jean Lacoste? Est-il cons- Ca va de moins en moins bien. 
concentration qu'il éprouve. 	cient que ses démarches pour Même le Minitel me semble fu- 
Combien de temps lui a-t-il fallu 	rajouter des vies (POKE e tile. Même si l'on peut obtenir 
pour trouver le programme qui 	767.255) et ralentir le jeu sur le 613 91 55 un grand nom- 
sert à lire les mots-clés des jeux (DOKE # 306,2000) dans bre de serveurs, comme TDAAT 
de Scott Adams ? 	 Xenon ne sont que dissimula- par le 133000428 ou un serveur 

Apres avoir fait RUN et CALL à 
EFE4, il faut charger le pro-
gramme que l'on veut sauvegar-
der puis entrer en mode direct 

CSAVE XXX". ADEEK(/b 5F) 
EDEEK(a 61).AUTO 

Au bord du suicide, il me confie 
aussi que pour habiller la fille 
dans Kikekankor. il faut prendre 
le deltaplane et aller le vendre 
dans la ville pour avoir de l'ar-
gent avec lequel on peut ache-
ter une robe. Pour ressortir, inu-
tile de tout retraverser, jouer au 
passe-muraille est plus court. 

EE CRIE QUI TUE 



STOP! 
Arrêtez tout ! Les fanas de 
Z80, les toqués du 6502, les 
adorateurs du 6809: les 
petits gars, en vérité je vous 
le dis: laissez tomber vos 
vieux micro-processeurs dont 
les pattes sont minées par 
fantrzie et dont les circuits ont 
oublié d'être chébrans. II faut 
vivre avec son temps, plon-
ger dans la modernité, pen-
ser à l'avenir, à nos enfants. 
et ne pas oublier de descen. 
dre la poubelle ce soir. II est 
temps maintenant de faire 
l'apprentissage du 68000, le 
premier processeur de la gé-
nération des 32 bits qui 
rythme le Macintosh, le OL 
ou le nouvel Atari. Et pour 
cela, je vous conseille de 
vous plonger immédiatement 
tout de suite dans l'excellent 
ouvrage 	de 	C(hristine ?) 
Vieillefond ! 	paru 	chez 
Sybex: MISE EN OEUVRE 
DU 68000. 
Nul n'eut été capable aussi 
bien que Catherine ?) Vieil-
lefond de décrire avec clarté 

et simplicité les mécanismes, 
instructions et autres modes 
d'adressage du 68000. Le 
livre vaut près de 200 balles, 
mais c'est un investissement 
rentahle 
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Merci Clharlotle ?) 
Viedletond ! 

MIC:ROFER RECHERCHE DE 
NOUVEAUX WAGONS 

Ils sont déjà plus de 1200 à la 
queue leuleu sur la voie de 
chemin de fer Paris-Nice. Sa-
chant qu'en tendant les bras 
vers l'épaule du membre du 
club qui le précède, un Micro-
feriste mesure (en largeur et 
en moyenne) 87 centimètres, il 
faut 7.768.952 nouveaux adhé-
rents pour relier les deux villes. 
Dépêchez-vous de les rejoin-
dre, les passagers attendent 
pour vous marcher sur la téte. 
Dépêchez vous d'autant plus 
que les activités du club ne se 
limitent pas à ces joyeux ébats 
ferroviaires: les cours d'initia-
tion au basic, les échanges de 
logiciels, les remises sur les 
achats de matériels et acces-
soires et la revue Interface 
vous attendent: En plus, les 
cheminots ne sont pas racistes 
et acceptent les non-Snef dans 

leur train du plaisir informati-
que. 
Microfer. 1 rue d'Athenes. 
75009. Paris. Cotisation an-
nuelle de 100 à 400 francs 
selon que vous soyez puissant 
cheminot nationalisé ou mise-
rable informaticien privé. 

C'est nouveau,  ça vient de sortir 

AU COEUR DES TENEBRES QUE CHOISIR.... 
Connaissez-vous un pro-
gramme légendaire ? Pas un 
Space Invaders ou un bête 
Visicalc, non. 
Un programme comme 
Locksmith 5.0. 
Un programme dont le mythe 
se trouve amplifié par le 
nombre dantesque de copies 
piratées, suppléant à la ra-
reté des originaux. Dont peu 
d'utilisateurs connaissent les 
possibilités réelles. Et ne 
parlons pas de l'odeur de 
soufre... 
Voyez-vous, Locksmith est 
un utilitaire de sauvegarde. 
Comprenez un, hmm, pro-
gramme de pompe, destiné à 
copier des disquettes proté-
gées. Ca ne plait pas à tout 
le monde, mais les utilisa-
teurs savent qu'une disquette 
est un support fragile, et 
qu'un logiciel est un produit 
cher. Et protégé contre la 
copie. 
Dès son introduction sur le 
marché, la première version 
de Locksmith fit l'enfer. Cé-
tait le premier "nibble copier", 
c'est à dire copiant les dis-
quettes piste par piste, nibble 
par nibble. Là. les protec-
tions classiques (effacement 
de la piste 3, catalogue codé. 
etc) prirent un coup de vieux. 
Pas pour longtemps, évidem-
ment: la course entre plom-
beurs et copieurs n'est pas 
près de s'arrêter. 
Locksmith est surtout un co-
pieur, mais c'est aussi un 
fantastique outil de travail sur 
le contenu brut d'une piste; 
et pour bien s'en servir, il 
faut bien connaitre le DOS. 
Oui. Je sais. C'est le parti-
cipe présent de la forme ver-
bale du mot de Cambronne. 
Mais ce qui suit se limite à 
l'essentiel, et j'essaierai de 

rester compréhensible. 
Qu'est-ce 	qu'un 	nibble ? 
C'est la forme codée d'un 
octet sur le disque. Ce co-
dage est nécessité par le 
contrôleur de disquettes qui 

ne peut lire plus de deux bits 
à zéro à la suite: il faut donc 
réarranger les octets entre 
eux pour placer des "1" où il 
le faut, sans perdre trop de 
place. Je n'irai pas plus loin 
dans ce domaine, mais sa-
chez que c'est pour cette rai-
son qu'on ne peut pas lire di-
rectement les données à 
partir du Nibble Editor; il faut 
un éditeur de secteurs 
(comme Disk Fixer, CIA, tout 
ça, on en parlera plus tard). 
Le Nibble Editor permet de 
saisir et de visualiser une 
piste entière, avec les parties 
portant 	l'information, 	et 
celles concernant le repé-
rage de ces informations; on 
pourrait d'ailleurs relever une 
intéressante analogie avec la 
biologie moléculaire, mais 
nous nous éloignerions un 

peu trop du sujet. Qui est: 
comment est formatée une 
piste ? Et comment se servir 
du Nibble Editor pour la co-
pier ou la modifier, éventuel-
lement la réparer ? 
Tout d'abord, je vais rapide-
ment décrire un utilitaire mé-
connu, le Quickscan. Si vous 
possédez Locksmith, vous 
avez sûrement essayé cette 
option qui trace de superbes 
lignes verticales, disconti-
nues. au dessus des numé-
ros de pistes, et auxquelles 
vous comprenez... disons... 
peu. Explication: les petits 
points blancs constituent les 
séparations entre secteurs. 
que vous pouvez compter. 16 
secteurs pour le DOS 3.3, 13 
pour le 3.2 (mais tout est 
possible dans le domaine 
des protections); un début de 
piste se reconnaît à un 
groupe de trois ou quatre 
points. Maintenant que vous 
avez visualisé le contenu 
d'une disquette dans son en-
semble, nous pouvons pas-
ser au Nibble Editor. 
Prenez une disquette format" q 	o at=  
tée normalement et lisez une 
piste (ctrl R). Positionnez un 
des champs de FF en inverse 
vidéo au centre de l'écran, 
en vous servant des touches 
" et ".". Ce grand champ 

correspond à un des points 
sur l'écran du Quickscan, et il 
y en a un autre petit au-des-
sous qui sépare le champ 
adresse du champ données 
d'un secteur. Le champ de 
données, c'est la partie por-
teuse d'information; le champ 
adresse sert au repérage par 
le DOS de ces données. Les 
FF en inverse vidéo sont des 
"octets" de 10 bits (huit -1" et 
deux "0") et servent à mettre 
en phase la tète de lecture. 
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Vous remarquerez, enca-
drant chaque champ, des 
séries de 2 ou 3 octets: D5 
AA 96, prologue du champ 
adresse, DE AA EB, épilo-
gue, D5 AA AD, prologue du 
champ données, DE AA. épi-
logue. Si un de ces octets 
manque, le DOS ne pourra 
pas lire le secteur. C'est 
pourquoi, dans certains cas 
où le lecteur crachote un peu 
trop en chargeant un pro-
gramme, il suffit de rétablir 
ces séries d'octets (c'est 
long: il faut vérifier chaque 
piste), mais attention: sou-
vent, la protection de la dis-
quette change ceux-ci et il 
faut en tenir compte. De 
même, le champ adresse 
peut être endommagé, et il 
vous faut décoder son 
contenu avec la table ci-des• 
sous, les octets étant codés 
sur deux nibbles dans l'ordre 
suivant: Volume, Piste, Sec-
teur. Checksum de vérifica-
tion.Ouf. 
Je crois que vous n'aurez 
pas trop d'une semaine pour 
digérer tout ça, et pour explo-
rer vos disquettes. 
A bientôt. 

TS Software et Bubble Bus en-
tament le match de la semaine 
avec deux produits si identi-
quement semblables que l'on 
se demande qui a copié sur 
l'autre. A ma gauche vous 
voyez Burnin Rubber (TSS), 
alors qu'à ma droite vous aper-
cevez Bumping Buggies 
(BB). 

MINIM allais 

A la reflexion. le me dis que 
non seulement ils ont copié 
l'un sur l'autre, mais en plus 
en plagiant (très mal) Spy 
Hunter , leu de café superbe 
adapté pour Apple récemment. 
Revenons-en à nos Buggies: 
la seule action consiste à tenir 
un maximum de kilomètres en 
poussant tous vos concurrents 
dans les ornières sans renifler 
les paquerettes vous-même. 
Facile. Première difficulté: la 
route n'est pas toute droite. 
Deuxième difficulté: les voitu- 

res rebondissent les unes 
contre les autres comme un 
troupeau de balles de ping-
pong pris d'hystérie collective. 
Troisième difficulté: comme 
c'est le printemps, certaines 
zones de la route sont inon-
dées par les rivières du cru en 
crue. Quatrième et dernière 
difficulté: le jeu est aussi inin-
téressant qu'injouable. Alors 
pourquoi en parler? Pour vous 
éviter d'acheter le plus mau-
vais des deux 

Graphisme: 
Bumping Buggies: jolies cou-
leurs, le reste nul. 
Burnin Rubbers: ça va. 
Animation: 
BB: nul. 
BR: mais c'est presque bon... 
Son: 
BB: super en intro, inexistant 
ensuite. 
BR: moyen. 
Conclusion nourissez donc 
votre C64 avec autre chose 
(Boulder Dash par exemple). 
ou à la limite copiez Burnin 
Rubbers histoire de faire mu-
muse trois minutes. 

AAAAAAAA 
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Ce n'est pas le nouveau jingle 
de la pub sur Antenne 2 mais 
c'est de la pub quand même. 
C'est Ademir, la fifille à Micro-
tel, qui fête ses cinq ans en or-
ganisant un salon "loin de la 
cohue des expositions officiel' 
les". C'est donc en toute inti-
mité que vous pourrez tripoter 
les "logiciels utiles pour la for-
mation". Intimité toute relative 
d'ailleurs puisque ca se passe 
les 17, 18 et 19 Avril à la MAI-
SON DES SCIENCES DE 
L'HOMME (56. boulevard Ras-
pail à Paris), puisque 4000 affi-
ches de publicité pour cette 
manifestation égayeront les 
murs de la capitale et de la 
province et puisque 4000 gros-
ses légumes du monde de l'In-
formatique y ont été invitées. 

Chaude intimité en perspec-
tive ! Vivent les associations 
aux petits moyens ! Vive la loi 
de 1901 1 Vivent les subven-
tions ! Vivent les droits de ré-
ponse et vive la France ! 

DEULIGNES HOUANE MAURE TAILLEMEUH! 
Plus que jamais je ne peux que m'incliner devant le Fabrice PAGE nous a envoyé à lui tout seul onze deuil-
génie créatif. dont a tout instant, vous tenez à taire gnes. Voici celui qui nous a le plus plu. 
preuve: vainquant des Everests de difficultés. franchis- 
sant des abysses de créativité sans souffrir un seul mo- V Listing THOMSON 
ment du vertige de la création de l'absolu... Bravo ! 0 CLS: SCREEN3, e, B: ATTRB0, t: PRINT: PRINTTA 
Malgré tout. les thomsonistes maintiennent un fossé B,. 7i;: COLORe, 3: PRI NT' PROGRAMME DE VOTRE 
ennrme dans la quantité de la production: à eux seuls ils CORPSMOTORI":PRINT: COLOR 1,0: PR] NT" 	IL V 
envoient autant de programmes que l'ensemble des mi- Cue DONNE LE NOMBRE DE METRE(S) 	CUBE 
croistes. Etrange non ? A vous d'agir pour que ça fS' QUE COMPORTE VOTRE CORPS EN 	FONC 
change. 	 '!ON DE VOTRE TRILLE ET DE VOTRE 	POID 
Accessitons maintenant, et ne vous plaignez pas si votre S. ":ATTRBO,0 
machine n'y figure pas. 	 t PRINT: COLOR2: INPUT'Quef le taille (en c 

s, :": TAILLE:COLORS:INPUT "Quel poids (en 

Benoit JOUAULT vous emmène sur les pentes neigeuses k'g, 	: "7 PoIGS:D=TRILLE^. 725rrP0ID5^.42 

des Alpes. Votre droite se nomme P. alors que la pan- o 	t  ^ 	LN PRINT: 
 Q  T PRINT" 

 'APRESLA FORMULE DE DUBOIS VOTRE CORPS 
the s'appelle 0 et que la barre d'espace stabilise la di- FAIT"; D; "METRES CUBES. ":END 
rection 

♦ Listing APPLE Enfin, Olivier TAIEB voit des éléphants roses complète- 
1 	HOME : PRINT ";": PRINT -SC ment a jeun. Il vous en fait la démonstration pour l'oeil 

ORE= • ;S: CLEAR : GET A$: PRINT et l'oreille gràce a UTOPIA. 
: PRINT 'DIFFICULTE= 	: GET 
A$:A - 	VAL (AI),0 = ID:P = V Listing VIC 2O 
r 	:V = 202 	- :6JTA 	HOME 

1 X•X+1 Z-INT(RND(t)M100) Z«Z+6:IFX=150 : FOR I = 	VP: 	TTAB T:  , 	H1' 
THENX-9 PR] NET••;: 	Het 	P: 	PRINT V, "0 	

;: NEXT 	VTAB l: HTAB V: 
AB  

2 POKE36800+Z,X:FORI-IT0300:NEXT:GOT01 

PRINT •t': VTAB 1: H-TAB V! 	GET 
As 

2 	oN ( SCRN< V - 1,2t 	> D) 5010 Grand gagnant de la semaine, 	François CONSTANTY. 
]:s = 5 0 	I:5 = 0 9 	<( 	RND ( empoche deux softs gràce à sa fonction DELETE pour 
n) 	.n ■ (0 < 18» - ((  FIND  Commodore 64 en deuligne, mode d'emploi compris ! 
(U 	< 	.31 	a 	(0 	> 	l>>:P = 0 
20: VTAB 24: HTAB 0: PRINT • Listing COMMODORE 64 
9"t: FOR 1= I TO A: RTAS 0 

INT 	( 
	

RING 	(1) 	6 	19) 	6 	I: 	PRINT 1 PRINT",-IM"F:PRINT"F="F+I";L-"L":IFF< 
i NEXT 	: 	!Tree P: PRINT ' -LT I I OI" PGKE 198, 2: P0KE631, 13 P0KE632, +•: ; 

X = 	PEEC (2) - 128:V = V 13: END 
• <X = 	Asc ("P"u - to = 	ASC 2 REM IHPEZ PAR EX EN MODE DIRECT F-108: 

("O">): VTAB 	1: 	HTAB V: 	PRINT L-150 ET LOTO 1 
= 	PEEK ( 	- 16336): 	LOTO 

2 
Bernard CHAUVIERE venait de s'offrir un Atmos lorsqu'il 
est devenu sourd. Ne pouvant s'acheter un sonotone, il 

Jean-Jacques TANGHE vous offre une  hard-copy du X- a bidouillé l'Aimes. En voici le résultat. 
07 vers l'imprimante X-710. Un chef-d'oeuvre f 

Y Listing CANON 
e LPP:r4rr-Rs:;8i,FnPi=aro31FORD=0TO119: 
IFPijll,T t. i 	ORHENr+FXTJ:NFX TI: GO T 02 
1 'i'P:Tn'r;,rats;641:', ;STR$1-Iu4I:LPR 

[Ni'f2.a,e,-2,-z.e,e,z :NFxlJ:NFXTI 

Monsieur GIARD, dont nous tairons le prénom, n'aime 
pas le basic, Pourtant c est a laide de ce langage qu'il 
sème la panique... 

Y Listing AMSTRAD 

1 PRINT "Cherchez le bu9.....":FOR 
1.1 TO  500 :NEXT 
2 DEF FN FCX>.(FN F( X-1) RND X,Pi, 
INT FN F(t) 

V Listing ORIC 
1 F0RI-RTO17.RERCDS'DOKEI*2+360,V 

AL("M"+D$ 'NEXT:DOKE587,368:PUKE58 
6,76 DRTRE00 

2 DRTR18., F, 8R48, 9848. RD4e, 2DF, CF 
0,7F29,G2BD, R201,R065,20DJ1,FRk6,HN 
68,HR68,464738 

P-  D 

Bien le bonjour chez vous et salut ben ! 



HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable: des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

_ _ 	_ 	, Un jeu d aventure Ca va Six leuxd'aventure. bonjour les nuits blanches! Vous al  

$TiYj) ,~ lez devenir tour atour explorateur, espion. égyptologue, cosmonaute, super he- , y., ,- 	.~,.;y,: ,-Y 
ros elvict meducelébredocleur Paranautl.9vousarnvez au bout tle ces su cas 

• • 	.. se-tête sans problèmes de santé et sans troubles mentaux, vous deviendrez 
sansconteste un des grands mailresrnond,au■ duteu d'aventure! Unecasseite 

5 pleine 0 craquer pour 120 francs. 6 e,oyramme leu 
OatC pour pou, CRU 	A1M08 Votre Oric utilise Ieiangage machine pourréfléchc et vous n'avez malheureuse. 

ment que votre cerveau humain pour le battre au Morpion! Le "Laby 5" qu suit 
n'est pas plus facile : cinq étages. des trappes partout et ses ascenseurs pas tres 

L'AVENTURE SUR ORIC fiables! Dans 0lleak". vousdevez réparer une voiture au beau milieu de gran - 
des flaques d'huile. Les gouffres. les ravins et les précipices de "Pont-levis' vont a ,,,, ,,,,,,, 

.... 	o- -o
.
. vous rendre fou! Le "Parsec" fonce À toute vitesse et la "Guerre nucléave- est 

`~Y ° 	On m~, tout simplement le premier grand Wargame pour Orie. 120 francs la cassette , 	u. o 	 .a 
rx 	w. a ww 	., ORIC 	N'5 

ORIC - 
	-- 	

N'4 4~~! ~~i 8 	 7 	I :: I . 	,., 	l 	'_vL 

Dork crystal 	est sans nul doute un 
des plus 	beaux et 	rapides jeux Des jeux, de l'électricité et du plaisir, 

hums 
pour 
	

I 99 
vo ted ér os dod ré- °mmeT de tee 	

~.,.,nw a w voilé dequoi fare frétiller les électrons 
dans p 	 g 6 W~SPEC 	 12 Pw~ MO 5 votre MUS el quand en plus ces 

!e labyrinthe qui est le lieu à la mode PO" Pour 	 - jeuxsontmulliplesetdouzevousenvi- 
pour tous les monstres branches de la sagerez 	quelques 	nuits 	blanches 
galaxie! Lesautres jeux sont toutaus- d'Othello, de Poker, de Mémo 7 	Dés 
si efficaces un superbe sauteur sur sa que l'immobilité vous paraitra insup- 
pyramide. un duel pour deux joueurs °M° r portable, partez pour l'espace pro- 
en armure, un casino avec 3 )eux de AIB- 	wrea fond (Worp) ou retrouvez vos amis (li- 
cartes. une centrale nucléaire et -Mis- C 	 ,cor,p 	

~— 
chier d'adresse). Vous verrez, vous 

stop pénlleuse- qui vous transportera n'encroirezpasplusvosyeuxquevo-  
SPECTRUM N° 1 	 , dansunelungle hostile en deuxsomp M05 	N° 1 . tre M05 n'en croira ses jeux! 

tu cua t.,hle;,u. 	IT, i !r. acs les 6 	eux 
ern basic etenn,r Des t' x <: e'c cle., ,uyu 	changez le 

Coursdel histoueàPeatlHarbour,gw- . BON DE COMMANDE A REN- 
dezAl'bertetKongdansleurpyramide * VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 
lavorite> jouez e un leu de balle en. # rue du Gel Foy 75008 PARIS. 
librement 	nouveau. 	construisez * No~ro,e om_ 
d'énormes murs avec votre grue de 	y n ~y -f, 	r .r - I; 	! odieuse Y i 	I" 	~' 	•l' chantier et régalez-vous avec de la te- 	 `7' 

.. 	 - quila: plus vous en buvez, plus vous 
 code postal désamorcez tacitement les bombes 

de -Caramba- ! Six super-progratu- vine 
71  

f09 amgys e leu 6 
mes pour 120 francs 	 6 PfOgr.û Z%al leu 

ORIC N° 4 	 120F. 
TEXAS TVl9 Deux jeux d'arcade ou vous serez 	 p°  ORIC N° 5 	 120F. 

un courageux pompier, 	ou 	pilote SPECTRUM N' 1 	 120F. 
d'une moto de course fonctionnant au 7f TEXAS N° 4 	_ 	120F. 

BASIC ETENDU langage machine. Viennent ensuite la ZX81 N'1 	120F. 
réflexion avec "Puzzle et la statégie * MO5 N` 1 	 150E 
avec -Mmeur' oit vous pourrezorganr 	A.Penwr. s. 

^^'°^• 
ser 	des 	compétitions 	jusqu'à 	5 	nu,i. r,.,,u 
loueurs. L' aventure enfin avec L'inca zf 	- REGLEMENT JOINT:_.00F 

TI-994A 	N'4 dbr. un fabuleux leu graphique en 3 	ZX 81 	N° 1 DATE 
dimensions 	6 	super-programmes 
pour 120 francs. 

ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois apr'Gs la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7: Le présent réglement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre 1 rue des Halles 75001 
PARIS. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9: La participation au 
concours entraine l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal 
Foy 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur, 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

HPPOJOYST 
C'est Japonais, c'est un des meilleurs et des 
plus costauds que l'on connaît: trois boutons 
de tir, une bonne prise en mains et quatre ven- 
touses pour le coller définitivement sur la 
table de la salle à manger (Super pratique pour 
les repas !). Prise standard pour Amstrad, 
Atari, Commodore 64, MSX, Vic 20. Compatible 
avec les interfaces d'Oric et de Spectrum. 
Pour Apple, Thomson et Texas, Tintin: ça ne 
marche pas ou alors il faudra bidouiller! 
Ah, au fait, c'est 100 balles ... 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos 
sous après avoir rempli le bon de commande 
çi-joint. Le ministre du commerce extérieur du 
Japon vous remercie bien bas. 

17 * * * * * * * * * * * er 5} * 
Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 27 rue du Général Foy 75008 
PARIS. 
Nom.................................................................................................. 
Prénom ......................................................................................... 
Adresse .............._......................................................_................... 

......................................... 

DATE: 	 PU =100F...x...= 	F 
frais d'envoi = +15 F 

chèque joint: TOTAL = .... F 

Un concours de plus! saines à l'utilisation de ce pro- 
Rien 	de 	bien 	original 	dans gramme. 
cette formule, pourtant nous Bonne chance! 
essayons 	de 	faire 	quelque Règlement: 
chose de différent: nous orge- ART.1: HEBDOGICIEL organise 
nlsons un concours perme- de façon 	mensuelle et 	trimes- 
nent tous les mois et tous les trielle un concours doté de prix 
trimeatreal 	Et avec des prix récompensant le meilleur logiciel 
dignes des programmes que du mois et du trimestre. 
vous allez nous envoyer! ART.2: Ce concours est ouvert 
De plus, ce seront les lecteurs à tout auteur de logiciel quelque 
eux-mêmes qui voteront pour soit le matériel sur lequel il est 
leurs 	programmes 	préférés réalisé. 	L'envoi d'un 	logiciel 	en 
sur 	la 	grille 	récapitulative K7 	ou 	disquette 	accompagné 
mensuelle, d'un 	bon 	de 	participation 	dé- 
Pas de jury, pas de décision coupé 	dans 	HEBDOGICIEL 
arbitraire, HEBDOGICIEL n' In- constitue l'acte de candidature. 
tervenant que dans le choix ART.3: La rédaction d'HEBDO- 
des programmes qui devront OICIEL se réserve le droit de 
être 	ORIGINAUX 	et 	FRAN- sélectionner sur la base de la 
CAIS. 	SI 	votre 	programme qualité et de l'originalité les logi- 
n'est pas tout à fait au point, ciels 	qui 	sont 	publiés 	dans 	le 
un de nos spécialistes vous journal. 
dire comment ('améliorer pour ART.4: Ce sont les lecteurs qui, 
pouvoir nous le proposer à par 	leur 	vote, 	déterminent 	les 
nouveau, 
Pour participer, Il vous suffit 

meilleurs 	logiciels 	mensuels 	et 
trimestriels, 

de 	nous 	envoyer vos 	pro- ARTS: 	Le prix 	alloué 	pour le 
grammes 	accompagnés 	du concours mensuel sera remis au 
bon de participation ainsi que plus tard un mois après la clô- 
toutes les explications néces- lure du concours mensuel. 

flBON DE PARTICIPATION 
Plenon, 
Age 	 Profession 
Adresse 
N telephone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 

_ N 	70 N 	71 N - 72 _ N' 73 

APPLE II COMPOSITION COMPOSITION PLANf1E BLEUE PLANÉtE BLEUE 

CANON X'S? MINE HANTÈE _ SEAWAR EUDIPE PAINTER 

 OI TEXT CASIO Fx 702-P   ' 	OUADRILETTE 	 CHATEAU FORT 	UI 1EXT 

COMMODORE 64 COLOMBIA j 	IMPRIM TEXT GHOST CASTLE 051011 

MODORE STAR WARS ROBINSON JOY'S PEN RANTED VIC 

HECTOR TEN THOUSANDS TEN THOUSANDS TAG TAG 

ATARI   DOMINOS ALIEN RALLY MINEUR 

ORIC ROULETTE 

CROC EN POMME 

__ 	SCHLIRPS 

JEEP LUNAIRE 

 CITE INTERDITE 

TMS 1020 

SPACE MISSION 

DESSIN ANIMÉ 

CIIE INTERDITE 

JACK 

UFO I 

1 	MUAS 

BOÎTE A RYTHME 	r 

PAL 100 CARACTÈRES 

J 0 

616111 FLYER 	i 

SPECTRUM _ 

_zX 8i 

TRS BO SATELLITE HELP  : DEVINDS  _  TRAPPES  

11 9914A  
(basic simplet 

DR FEEL GOOD LE CUBE SOUS-MARINS LUCKY BUCK 

11 BOrAA 
(basic Merl - 

 KAMIKAZE 

PLANETES 

MINI GOLF 

INDIANA 

ATOM[ HIC 

INDIANA 

 TIR SPACIAL 

SÉQUENCEUR T07 

AMS1AAD _ ! 	DAD TENNIS i METEORES ESCAM 

MOU MARS LANDING CONSTRUCTION JIMMY QUEST COMBAT 

AUX URNES ' ss bien grave! Toutefois. fou- ORIGINAUX du BULLETIN de 
jours dans un souci d'équité, VOTE: pas de photocopies, 
nous n'accepterons que les 	cela serait trop facile! 

Abandonnez quelques instants 	
Date limite d'envoi du bulletin de vote le Jeudi 

vos claviers et prenez votre 	21 Mars à minuit. 
plus belle plume pour remplir 
le bulletin de vote ci-contre, La 
redaction d'hebdogiciel compte 
sur vous! 
La marche a suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci-
contre le programme pour le-
quel vous voulez voter ainsi 
que celui pour lequel vous 
votez en second IIe second 
nous permettra de rendre plus 
équitable la formule de choix 
du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux 
programmes sur le bulletin de 
vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 
A renvoyer avant le 21 Mars 
1985 a minuit à HEBDOGICIEL 
concours mensuel, 27 rue du 
Général Foy 75008 PARIS. 
II est fort probable que ceux 
qui participent au concours fe-
ront voter leur papa. leur 
maman, leur cousine et la tots-
lite de leurs amis et relations 
pour leur programme. Normal' 
Mais comme chacun deux 
fera la même chose. cela nest 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

declare être Fauteur de ce programme qui n est n i une imitation n i une 
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propriete et 
I 

 
autorise HEBDOGICIEL ale publier La remuneration pour les pages 

publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page enbere sera rémunéré au prorata de la surface occupée! 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineursl 

Le programme doit être expédie sur support rnagr,etrque (cassette ou I 
disquette) accompagne dun descriptif detadlé du matériel utilise. 
(lune notice CI utilisation du programme Les supports des program- 

es publies sont conserves, n oubliez donc pas den fare une cope 

BULLETIN DE VOTE 
A renvoyer avant le 21 Mars minuit à HEBDOGI-
CIEL, concours mensuel, 27 rue du Général Foy 
75008 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUI-
VANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRE NOM: 

ADRESSE: 

11 
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SPECTRUM 

BLADE ALLEY 
Secteur ma' lame attend liberaleur au grand 
soeur Ne pas oublier son laser lourd. 
CENTI-BUG 
Cents 	centi. bug - pede 
PEDRO 
Toi grand jardinier. moi petite lourmi Mor 
mariner leurs a toi, toi defendre plantations ? 
ZOOM 
Beau, ties beau. Dur. tres dur. Gen ial et pas-
s onnant. in vrai eu de cafe. 
STONKERS 
La guerre a deux. c'est quand mèrne plus 
drôle cue lout seul. 

ALCHEMIST 
A la poursuite de la pierre philosophale, vous 
perdrez plus d une fois la vie, mais pas la 
passion 
BEAR BOVVER 
A la poursuite de la pile perdue pour votre 
camion eleclr que. (aussi sur Commodore) 
JAWZ 
Comme tout bon requin qui se respecte, la 
aim vous fall sortir du bois. Plein de pois-
ons dans le viseur vous remonterons le 

'no rat 
LES FLICS 
''Un d aman; comme la panthere rose. ça vaut 
.open quelques meurtres non n 
APPLE JAM 
La boulimie vous guette, mais le sauna vous 
attend Ouf 1 

STARBLITZ 
Vite el bien a I assail sis', na'.ax,es ennemies 

ZX 81 

DALLAS 
Coulez les Ewing grâce a vos puits de pe- 
lrole. 
CORN CROPPER 
Le mas c est du bis en puissance A vous la 
fortune 
GALAX IAN S 
Prou prou ! Ca vaut n importe quel Space In- 
vaders el ca marche sur ZX' (aussi sur 
Spectrumt 
3D GRAND PRIX 
Pole position pour ZX ça existe La preuve 

COMMODORE 

KRISTAL OF ZONG 
De I aventure des epees clos rrmonstres. Iles 
tresors et tout au IoySticK. Un must absolu. 
DEFENDER 64 
Mieux qu au cale, sans effort. l'humanile a 
sauver Une paille a trouver dans une tonne 
d aiguilles,  

ORIC 

LIGHT CYCLE 
Des motos et des homme:, c!.Irs in air:uers 
electromagnelique. Des .,orations angrnssan. 
tes assurees. 

LES SUPER-METEORES 
Votre vaisseau dispose de cuni tare sauter la 
moitie de la galaxie. mais vous devez d abo'd 
traverser ces putains de chamos d asteroi-
des. Dur, très dur 

ARENA 3000 
Vous êtes presque aussi baleze que Super-
man et Goldorak réunis mais tous. absolu 
ment fous les occupants de cette arene vous 
en veulent a mort. 
SCUBA DIVE 
Les huitres c'est bon pour le palais, mais les 
perles c est encore meilleur pour le porte-
monnaie. (aussi sur Spectrum) 
CENTIPEDE 
Grand classique. Innénarable r (aussi sur 
Commodore) 
THE ULTRA 
Malheureusement, il ne sait compter les ta-
bleaux que lusqu a coil 
ELEKTRO STORM 
Grâce a Dieu, vous disposez encore cfe :ur'l-
ques totes nuclears pour protege' ':ovr, 
Home sweet home . Une chance. no, 

LA REVANCHE DE DRACULA 
Que vous tuiez les loups garou. les vainur^s 
ou les goules. le môme cri resonnera ar.r.c-.- 
çanl 	voire 	disparition 	prochaine 
AHOOOODUUUU' 
LE GEANT DE GLACE 
N a pas des pieds d argile. mais si vous vous 
appelez David vous l'aurez ce GoIiaIh 
M.A.R.C. 
MARC pour "Maman les Aliens Recommen 
cent leurs Conneries' Infernal el genal 

NOTICE EN FRANCAIS 

r? 

ORIC ATMOS 

VENDS ORIC + K7 jeux + 
livres + documentation - inter-
face joystick: 1500 F. + lecteur 
de disquette + 6 disques: 3200 
F. + magnétophone K7 - cor-
don: 300 F. + imprimante SEI-
KOSHA GP 50 - cordon: 1200 
F. Patrick BARTH. 3 rue de 1'11e 
de France 91330 YERRES. Tel: 
94800 14. 

VENDS ORIC 1 + 20 K7 - pé-
ritel + MOD. NB. + livres et 
revues: 2000 F. à débattre. 
VENDS collection HEBDOGI-
CIEL N° 1 à 40: 100 F. M. BER-
GOUSNOUX. Tel: 782 39 16. 

VENDS ORIC 1 Péritel + 25 lo-
giciels de jeux + 1 Assembleur 
Désassembleur + magnéto K7 
+ 3 livres + cordons K7 et 
PAL.: 1700 F. Tel: (42) 58 55 
20. 

VENDS ORIC ATMOS ayant les 
2 mémoires mortes + cordon 
péritel + alimentation - 2 ma-
nettes de jeu avec interface S+ 
60 logiciels et 3 copieurs: 3500 
F. Claude CROCE. 25 chemin 
de Herédia 31500 TOULOUSE. 
Tel: (16 61) 584285. 

VENDS ORIC Atmos 48 KO - 3 
K7 + 10 jeux (sous garantie) 
Prix 2500 F (à débattre) SA-
LAUN Michel 10 rue pierre de 
Coubertin 22190 Plerin Tel (16 
96) 74 60 50 

SHARP 

VENDS PC 1500 + nombreux 
programmes + 3 manuels : 900 
F. Tel : (20) 85 72 18. 

VENDS SHARP PC 1251 + CE 
125 + interface magnéto + 4 
mini K7 + malette de transport 
- nombreux programmes + la 
découverte du PC 1251: Le tout 
pour 2000F. Telephoner au 
207.35.08 de l3h à 18h. 

STOP AFFAIRE. VENDS 
SHARP 1401 avec manuel 
d'instruction et programme + 
garantie 1 an: 900F. Tel: 
203.24.01. 

VENDS SHARP PC 1500 + mo-
dule 8K. Parfait état. Notice an-
glaise et française. Housse. 
Nombreux programmes fournie 
1400F. VENDS T159 + manuels 
- 60 cartes magnétiques dont 
40 préenregistrées. Nécessite 
un changement des accus: 
350F.Tel :(93).85.49.50. Guil-
laume. 

VENDS ORDINATEUR DE 
POCHE SHARP PC 1212 + 1m-
primante SHARP CE 122 + Do-
cuments initiation au basic + jeu 
adapté et programmes scientifi-
ques (facultatif) :700F (achat 
janvier 84, neuf). Mr FLATTOT 
Christian, 9 rue Gambetta 83400 
HYERES ou téléphoner au 
16.(94).35.62.58. 

VENDS SHARP PC 1245 + ma-
nuel : 600 F. François GUIGON. 
Hameau le Château 69470 
COURS LA VILLE. Tel: (74) 89 
75 60. 

SPECTRUM 

VENDS pour SPECTRUM 48K 
10 K7 de jeux : 200 F. + 4 
livres : 100 F. Thierry GRE-
GOIRE. 5 rue des Cèdres 
33170 GRADIGNAN. Tel: 16 56 
89 61 00. 

VENDS ZX SPECTRUM 48K 
avec interface Péritel : 1000 F. 
+ microdrive avec son interface 
ZX81 : 1300 F. - imprimante 
SEIKOSHA GP 505 papier ordi-
naire : 1000 F. + manette avec 
son interface : 250 F. + 11 
livres + 14 K7 : -30 %. Tel: 327 
22 10. 

VENDS SPECTRUM 48 KO 
(SINCLAIR) , Pal Péritel + 
UHF NB. + synthèse vocale t 
environ 30 jeux : 2500 F. Tel: 
6427057. 

VENDS SPECTRUM + Péritel 
1800 F. + interface - joystick 
250 F. + 75 K7 : 50 F. pièce - 
interface ZX1 + 1 microdrive : 
1100 F. + un 2ème microdrive 
400 F. + un magnéto : 350 F. + 
1 moniteur couleur : 1600 F. ou 
le tout : 8600 F. Tel: 254 07 12. 
Après 18H30. 

VENDS SPECTRUM 16 KO + 
manuel basic + câbles magnéto 
+ programmes K7 + TV. NB. + 
interface NB. avec câble : 1950 
F. Tel: 032 55 54. 

VENDS SPECTRUM 48 K + 
Péritel + livres + environ 40 
programmes + emballages : 
1500 F. Tel: 329 65 76. 

TRS 80 

VENDS TRS 80 mod. 3 niv. 2 + 
nombreux jeux + livres + K7: 
Prix à débattre. Olivier LE-
MAIRE. 7 rue des Rossignols 
6110 MONT LE TILLEUL. BEL-
G IQUE. Tel: 51 60 76 071. 

VENDS TRS 80 mod. 3 niv. 2 + 
nombreux jeux + livres + K7: 
Prix à débattre. Olivier LE-
MAIRE. 7 rue des Rossignols 
6110 MONT LE TILLEUL. BEL-
G IQUE. Tel: 51 60 76 071. 

VENDS TSRS 80 mod Ili + ma-
rgnéto + cordon d+ nombreux 
programmes : 5000 F. Tel: 366 
57 15. Après 17H. 

VENDS PROF 80 compatible 
TRS 80 Mod 1 + RS 232 + pa-
rallèle + 1 ou 2 drives + dou-
bleur de densité f+ 50 disquet-
tes DF DD + écran vert+ 2 
claviers + tous langages + tous 
Dos - logiciels de jeux et pro-
fessionnels - CPM 22 + 18 
classeurs de doc.: avec 1 drive : 
8000 F. avec 2 drive : 9000 F. à 
débattre avec violence. Tel: (42) 
82 30 06. 

VENDS TRS COCO 2 16 K + 
BE. + microsoft + graphique 
couleurs + K7 de jeux + joys-
tick + péritel + câble magnéto 
et alimentation intégrée : 1700 
F. Guy SERRES. Tel: 089 01 
14.(NDLNC : Je suis d'accord 
pour te rencarder et te faire visi-
ter Paris mais tu peux amener 
ton beauf situ veux, plus on est 
de fous plus on ri! fi) 

TI 99 

VENDS TI 99 BE. + câble K7 
+ manettes - 3 modules (Car 
wars, TI Invaders, Tombstone 
City) + 3 livres de programmes 
• 1700 F. Tel: 975 90 82. Après 
19H. 

ACHETE pour TI 99 : mini mé-
moire + manuel : 4000 FB. + 
module Parsec : 1000 FB. + 
Synthét. Parole : 2500 FB. 
André LAMBERT. Thiers Hubiet 
4 6930 GRUPONT. BELGIQUE. 
Tel: (084) 36 66 70. 

VENDS TI 99 + magnéto TI + 
BE avec manuel en français et 
en anglais + mémoire + exten-
sion 32 K + manettes + 5 mo-
dules de jeux + livres sur TI : 
4000 F. Tel: 960 90 37. 
VENDS TI 99 + cordon K7 + 
double joystick + Parsec + 
Munchman + TI Invader + Car 
Wars d+ Tombstone + 130 pro-
grammes : 2400 F. (possibilité 
de vente séparée). M. ASSENS. 
10 bis rue Evariste Galois 11000 
CARCASSONNE. Tel: 16 68 25 
4968. 

VENDS TI 99 + Péritel + BE. + 
magnéto + cordon magnéto + 
manettes jeux + modules' jeux 
+ manuels - nombreux pro-
grammes : 2000 F. Tel: 16 (55) 
77 03 31. Après 19H30. 

VENDS BE, + manuel anglais 
français pour TI 99 : 650 F. 
programmes en TI Basic pour TI 
99 : 100 F. Tel: 354 31 76. 

VENDS TI BE. + manuel en 
français : 500 F. Tel: 209 89 08. 

VENDS TI 99 + magnéto + BE. 
- mini mémoire + manettes de 
jeu + K7 de jeu et cartouches : 
3000 F. à débattre (possibilité 
de vente séparée). Tel: (35) 44 
50 96. 

VENDS TI 99 + prise Péritel + 
BE. + Pole Position + Ti Inva-
der + technique des program-
mes de jeux n° 1 et 2 + Basic 
par soi même + moniteur jaune 
BMC + manette + K7 HEBDO-
GICIEL SOFTWARE N° 2 + 
livre de programme : 4500 F. 
860 97 12. Après 18H. 
VENDS TI 99 + Péritel + BE. + 
boîtier d'extension + carte péri-
phérique + lecteur disquettes - 
carte contrôleur + extension 
mémoire 32 K + RS 232 et pa-
rallèle + doc. + programmes + 
livraison gratuite selon région : 
5000 F. à débattre (possibilité 
de vente séparée). Tel: (79) 85 
30 85. 

VENDS TI 99 + Péritel + ma-
nette + interface + 3 livres + 
magnéto + K7 Lunar Lander II 
1200 F. Tel: 411 27 40. 

VENDS TI 99 + magnéto + cor-
don K7 + joysticks + BE. + 8 
modules + K7 (jeux initiation) + 
importante documentation + 
programmes : 3500 F. Frédéric 
VIRET. 33 rue du 11 Novembre 
69800 SAINT PRIEST. Tel: (7) 
820 00 47. 
VENDS pour TI 99 mini mé-
moire + K7 Assembleur + ma-
nuel français: 800 F. Tel: (99) 
57 92 16 

VENDS TI 99 + prise péritel + 
magnéto + cable K7 + BE + 
synthétiseur de parole + manet-
tes de jeux + module "Moon 
Patrol" et "Retour du Pirate" + 
"Lunar Lander" '.- nombreux 
jeux: 3000 F. M. BASTIEN. 45 
boulevard st martin 75003 
PARIS Tel: 887 71 11. le soir. 

VENDS TI 99 - BE + manuel 
en franais + câble magnéto + 
"le basic par soi-même" + péri -
tel + 5 K7 de jeux: 2300 F. Fa-
bien COUTANT. Catteville 
50380 ST PAIR SUR MER. Tel: 
(1) 90 64 96. après 18 H. 

VENDS TI 99 - cordon ma-
gnéto + magnéto + manettes + 
BE + manuel + 4 modules 
(Foot. Munchman. Treasure, Is-
land. Burgertime) + Lunar Lan-
der - 3 livres -- Solar Système: 
(Valeur 4400 F.) vendu: 3200 F. 
Hervé LEDJAM. Tel: 856 63 19. 
après 18 H. 

VENDS TI 99 + BE + manuel 
+ manettes + 3 K7 aide pro-
grammation + Mash + S.D At-
tack - Wumpus -r S. Système 
+ L. Lander + 3 livres + 50 
programmes sur K7 + cordon 
magnéto: (Valeur: 3882 F:) 
Vendu: 2500 F. M. HOUDE. 5 
rue Roland Garros 34470 
PEROLS. Tel: 16 (67) 50 02 40. 

VENDS TI 99 + manettes + 
cable K7 + BE + Parsec + In-
vaders + Rubis + Pirate (M + 
C) + basic par soi-même + 8 
livres (exercices jeux - 100 pro-
grammes): 2800 F. Bernard 
CANCETTE. 17 chemin de la 
grange 69680 CHASSIEU. Tel: 
(7) 233 02 25 

. VENDS TI 99 - 9 modules et 
livres: 2200 F. + boitier exten-
sion avec contrôleur et lecteur 
de disquettes: 5000 F. ' BE.: 
500 F. - mini mémoire: 400 F. 
+ Editeur Assembleur: 400 F. 
Yves HABER. Tel: 16 (38) 35 04 
18. après 19 H. 

C'est l'histoire d'un mec qui avait plein de logiciels en stock, même qu'il arrivait pas à les vendre tous. Les essayeurs fous d'Hebdogiciel les avaient testés. avaient 
sélectionné les bons, les marrants avec des jolies jaquettes et des modes d'emploi en français. Et comme (e mec il voulait s'en débarasser, Hebdogjciel a racheté les 
meilleurs pour une bouchée de pain brioché. Hebdogiciel, il les a maintenant dans son stock à lui et il les vend à un prix même les anglais en ont jamais vu comme ça 
Comme d'habitude. vjDs envoyez vos sous au Général Foy et vous criez le plus fort possible: "Merci. l'HHHebdo" !". 
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VENDS TI 99 4- cable K7 + BE 
+ divers livres: 1000 F. poss. in-
terface CGV (peritel secam). 
Tel: (3) 956 03 40, Après 18 H. 
demander Marc. 

VENDS TI 99 - manettes de 
jeux 	documentation et 5 logi- 
ciels (Parsec. Munchman. Car' 
wars. Echecs. Alligator mix) : 
1200 F. Tel (20) 76 73 34. 
Après 18H. 

VENDS TI 99 Péritel I cable 
magneto 	magnéto i housse 
pour le TI 	manettes de jeux + 
Mini mémo. 	BE. • manuel 
Assembleur r modules (Ti Inva-
ders, Football. Car Wars, Driving 
Demon, Pole Position) + nom-
breux jeux en TI Basic et X 
Basic sur K7 dont le simulateur 
de vol 'Manasco Aeroplane's en 
basic et assembleur: 3800 F. S. 
MESUREAU. 71 rue ST Michel 
37170 ST AVERTINK. 

(NDLNC: arrête de t'inquiéter 
pour la J. c.. à partir de mainte-
nant, tu dois l'inquiéter pour 
moi, pas toujours la même.'! 
C'est toujours pour elle et 
jamais pour moi, je vais finir par 
me vexer!) 

VENDS TI 99 + interface secam 
+ cable K7 '- 2 joysticks + BE 
- Assembleur ; 25 jeux en car-
touches et en K7 dont: (Parsec. 
Ti Invaders, Frogger, Le Rubis 
Sacré, Lunar Lander. Tombs-
tone City etc...) + 6 livres dont: 
"la conduite du TI 99". "initiation 
à l'assembleur sur TI 99". "prati-
que de l'ordinateur TI 99". i 4 
autres K7 -- nombreux listings: 
3100 F. Michel DEGENNE. 35 
rue Paul Louis 60600 CLER-
MONT. Tel: 16 (4) 450 07 57. 

VENDS TI 99 ' câble magnéto 
+ manettes de jeux + modules 
BE.. Mini mémory - modules de 
jeux (Parsec, Munchman. Inva-
ders, Super Demon, Burger 
Time, Pole Position) + 50 jeux 
sur K7 (Basic et Assembleur) + 
Q'Bert + livres + revues spécia-
lisées: 4000 F. Xavier EHR-
LICH. 24 rue Pierre Robin 
69007 LYON, Tel: 869 08 75. 
après 20 H. 

VENDS pour TI 99 BE. + ma- 
gnéto TEXAS 	cordon K7 
manettes de jeu + Lunar Lander 
- Tombstone City + K7 HEB-
DOGICIEL N 2 & N' 4 + livres 
et manuel + K7 - tous les pro-
grammes d'HEBDO pour 
TEXAS: 1500 F. Christophe 
GAY. 26 rue d'Edimbourg 75005 
PARIS. 

VENDS TI 99 - câble magnéto 
r module Burger Time + câble 

moniteur .- K7 jeux '- magnéto: 
1000 F. Adrienne BRUCE. 8 rue 
de l'Oise 95430 BUTRY S OISE. 
Tel: 473 12 92. après 19 H. 

VENDS TI 99 - alimentation --
péritel: 1100 F. + cordon ma-
gneto: 50 F. + magneto (radio 
K7). 400 F. - manuel: 10 F. 
manettes: 150 F. • BE.: 500 F. 
+ Tunnels of Doom: 300 F. i 
O'Bert: 180 F. + Moons Wee-
per: 150 F. + Star Treck: 100 F. 
+ 200 programmes K7: 250 F. 
4- Tractor's Folie: 30 F. + K7 
promo publication: 30 F. + 3 
livres: 100 F. + nombreux lis-
tings: 20 F. ou le tout: 3000 F. 
au lieu de 4625 F. Tel: 735 92 
60. Demander Vincent. 

VENDS BE (français): 600 F. 
Solar système: 70 F. - Lunar 
Jumper: 70 F. ';' Tractor Folie: 
65 F. - King Kong: 65 F. + 
Global Rescue: 90 F. +- Rubis 
Sacré: 50 F. - HEBDOGICIEL 
Soft n' 3: 60 F. - 30 program-
mes: 10 F. pièce ou le tout 950 
F. JM. ATTIMONT. 31 bis rue 
Kleber 83200 TOULON. Tel: 
(94) S62 34 46. (NDLNC: dis 
donc, toi là ! ! Tu s'rais pas en 
train dies copier tes program-
mes. pour les vendre à ce prix 
là. truand va ! ! !). 

VENDS TI 99 + manettes de 
jeux + Péritel + cordon K7 - 3 
modules (Car Wars, Wumpus, 
Indoor Soccer) - K7 de jeu 
(Splat. Poker etc...) + K7 le 
basic par soi-même + livre de 
programmation tome III: 1600 F. 
Jean Michel LOBOLAK. 13 rue 
Gaston Appert 92390 VILLE-
NEUVE LA GARENNE. Tel: 798 
18 13. 

VENDS TI 99 1 BE - périlel 
+ magnéto K7 - câble magneto 
+ adaptateur UHF secam + K7 
avec programmes BS et BE 
2500 F. Patrice RUBIO. 4 rue 
Verte Vallée 64000 PAU. 

VENDS TI 99: 1000 F. - mo-
dule BE - manuel: 500 F. 1 ex-
tension Ram externe 32K: 1100 
F. + magnéto PHILIPS D 6600 
+ cable: 550 F+ 1 paire de 
joysticks: 150 F. -. nbx livres et 
K7 (jeux. utilitaires....) ou le tout 
pour 3000 F. avec livres et K7. 
Bertrande DELESTREZ. 4 rue 
Grissom 62210 AVION. Tel (21) 
28 221 75. 

VENDS TI 99 + cable K7 1 
module BE (Echecs, Ti Inva-
ders) -« manettes + K7 Lunar 
Lander + nbx listings i livres: 
3000 F. JF. REGINSTER. 63 
rue de la Motte 5200 HUY. BEL-
GIQUE. 

CHERCHE pour TI 99 boîtier 
extension + contrôleur de dis-
quette + unité. Marc PETIT. Le 
Bois Noël 43500 CRAPONNE 
S,ARZON. 

ZX 81 

CHERCHE ZX 81. Jean-Luc 
MONTAGNER. 	ENM-EOF 
Gurcy-Le-Chatel BP7 77520 
DONNEMARIE DONTILLY. Tel: 
06732 32. 

VENDS ZX 81 16 KO avec cla- 
vier mécanique 	magnéto- 
phone + livres - K7 de jeux : 
900 F. Guy GORBIN chemin 
des rochers 74100 ANNE-
MASSE. Tel: (50) 37 51 27. 

CHERCHE logiciels pour ZX 81 
16 K METZ et environs. Pascal 
HUART. Tel: 777 41 88. 

VENDS ZX 81 + clavier I lec-
teur de K7 + 16 K + TV. NB. 
état neuf + 1 livre ( 50 program-
mes pour ZX 81) -1 une cas-
sette de 60 programmes. Le tout 
1500F. LEE. La solidarité. BT 
N24 RC chemin de la bigotte. 
13015 	MARSEILLE. 	Tel: 
51.86.03. 

VENDS ZX 81 16 K -r livres + 
K7 : 1500 F. Jean Marc VIL-
LOIN. 51 Avenue de Villefran-
che 41200 ROMORANTIN. Tel: 
(54) 76 61 56. 

VENDS ZX 81 + Extention 64 K 
:- Clavier ABS - Télé NB. 56 
cm + toutes liaisons '- livres - 
K7 programmes : 1500F a dé-
battre. René GIRARDOT. 47 rue 
de la terme 91400 ORSAY . Tel 
:(6) 446.61.61 (apres 19 heures 
ou le week end). 

VENDS ZX 81 Sinclair complet 
+ clavier ABS + nombreux pro-
grammes (+ de 100) - 3 K7 de 
jeux. Le tout en très bon état 
(valeur 1150F). Vendu 950F. 
Demander Thierry au 594.79.44 
(après 18 heures). Mr LETHI-
MONNIER . 1 Square Auguste 
comte . CHENNEVIERES 
MARNE. 
VENDS ZX 81 + 16 KO i- cla-
vier ABS + 2 livres ( 70 pro-
grammes pour ZX 81, manuel 
de l'utilisateur du ZX 81 ) + cor-
dons + 2 K7 (valeurs 1400F) 
vendu 	900F 	à 	dbt.Tel 
(16.41)61.12.92 (heures de 
repas) (les deux k7 sont 
MAZOGS. COBALT. 

VENDS ZX 81 + 16 KO r Cla-
vier mécanique (ABS) r Chess 
+ Stock + Car simulateur cobalt 
+ Patrouille de l'espace + Ty-
rannosaure rex + Scramble + 
Pilote + Space Invaders (HRG) 
+ Walkers + Echecs + Fire 
Fox + Pac Man + Othello -t- 7 
livres. Le tout au plus offrant. 
HENRY J.L 2 rue Paul Verlaine. 
83700 ST RAPHAEL. Tel :(94) 
95.26.22) après 19 heures. 

VENDS ZX 81 16 KO + Clavier 
ABS + inversion vidéo + 9 
livres sur ZX 81 -t- 8 numéros 
ORDI 5 -1 100 Listings + 15 K7 
avec environ 80 programmes 
1000F (à débattre). Mr WEBER 

Patrick. 12 rue principale. 57450 
DIEBLING. Tel :(8)702.45.52 
après 17 heures et week end. 

VENDS ZX 81 16 K + cassettes 
+ livres + magnétophone : 
800F. Tel :849.56.95 

VENDS ZX 81 t 16 KO + Cla-
vier ABS -t- 2 K7 (Chess. Pa- 
trouille 	de 	l'espace): 
850F.Christian 	VIDAL. 	Tel: 
(16.93) 46.20.83 

VENDS ZX81 - EXT.64 K -  
Imprimante - 8 K7 de jeux et 
utilitaires - prise magnéto + 
livres de programmation et 
revues diverses. (valeur 3200F) 
Vendu 2500F (à débattre). HU-
CHET Olivier. 22 avenue Patton 
Saint Brice. 77160 PROVINS. 
Tel :408.95.56. 

VENDS ZX 81 -- 16 KRAM 
Clavier Pro (DK'Tronlcs) + 3 
livres programmation '- 3 cas-
settes jeu. Valeur 1800F vendu 
1000F. Patrick PAYRAU. ST 
GAUDENS. Tel :16 (61) 
89.15.11 et 95.06.52 après 19 
heures, 

VENDS ZX81 + alimentation + 
cordons - manuel + mémoire 
32K + clavier ABS - interface 
manettes de jeux + imprimante 
thermique + 1 dizaine de pro-
grammes sur K7 '- 1 vingtaine 
de programmes sur listing (le 
tout avec facture) : 1850 F. Tel: 
848 80 62. 

Pour ZX 81. CHERCHE pro-
gramme de jeux Conter attack 
pour remplacer ma cassette dé-
fectueuse. Programmes en ré-
compense. Olivier BRACQUE. 
12 bd. de Lancelot 07000 
PRIVAS. 

VENDS ZX 81 + 16 K - Inter-
face manettes + carte son + 
carte 8 sorties + nbx livres et 
revues i nbx programmes : 
2000F. Tel :(43) 94.37.08 
(après 19h). 

VENDS ZX 81 - 16 KO - Cla-
vier ABS+ 100 programmes 16 
KO K7 - livres + revues ORDI 
5 etc...: 900F. M. LEPEUTREC. 
Tel: (97) 65.23.77 (19h). 

VENDS ZX 81 + 16 KO + Ma-
nuel + Divers câbles + pro-
grammes (10 84). Emballage 
origine sous garantie : 650F. 
ZEROUAL K. 19 allée du Bou-
leaux 78130 LES MUREAUX. 

VENDS Ordinateur d'échecs 
Sensory 9. Valeur 2400F vendu 
1400F. Tel :849.56.95 

VENDS ZX 81 - 64 K , 2 K7 
- 2 livres : 900 F. Philippe 
MANGAUD. 3 rue de naples 
78150 ROCQUENCOURT, Tel: 
954 61 57, Après 17 H. 

VENDSZX 81 - 16 KO + En-
vahisseur + Golf + tous cor-
dons + livres : 500 F. Cyril DU-
HART. 3 rue Louise Michel 
69700 GIVORS. Tel: 16 (7) 873 
47 19. Après 18H. 

VENDS ZX 81 + 64 KO + im-
primante + clavier mécanique + 
cartes son (2) + carte parallèle 
f+ connecteur cartouches VTR 
+ carte couleur + HRG + 18 
logiciels 	16 livres + 16 
revues (ORDI 5 + ECHOS SIN-
CLAIR) : 3300 F. Tel: 50 41 51 
24. 

VENDS ZX 81 - T.V. NB + 
magnéto (sous garantie) + mé-
mopock 16 K (sous garantie) + 
mémopock H.R.G. (sous garan-
tie) + clavier ABS + 5 K7 de 
jeux (Rex, Cobalt, Rocket man. 
3D Defender, 3D Formule 1) -t 
10 livres : 2700 F. Gilles LOPEZ 
19 rue de la Paix 33140 PONT 
DE LA MAYE. Tel: (56) 87 12 
53. 

VENDS ZX 81 (sous garantie) + 
extension 16 KO -t- magnéto de 
marque LANSAY + quelques 
livres : le tout 850 F. Chritophe 
SJACQUES 11 rue des Alliés 
57270 ULKANGE. Tel: 257 09 
41. 

LA 

PB 410: MICRO-ORDINATEUR DE POCHE 	 PB dix 
• IDEAL pour une Inihation PERSONNELLE eu BASIC 
• En compiémont doe eguipomenro mlormabques scoWkes le PB 41op.BnI 

une pratique du BASIC on tout leu et en tour temps 
• Sn mêmouo RAM AMOVIBLE et NON VOL411LC toile nté8reol de 2E ou 4 K 

permet de se coesliluer facilement une b~bliotheque de programmes. 
• Le PB 410 dispose dol Concpuns mathèmal quel usuelles et peut se C00neuier 

sur magnelopnone to"uen PA Si et sur impnmamv (option rP 121. 
• Programme ANNUAIRE rELEPHOMOUE. AGENDA. FICHIERS. imegré sur ROM. 
• Ineorip1ioo GRATUITE au CLUB CASIO. 
• CASIO . UNE GAMME COMPLErE DE MICROPOCHES 

FX 496 P-PB-00-Fx 750P - PB 700 

I. 	I wiairi 
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II 1 	APRES LA REPETITION 18.20   
2 LES FAVORIS DE LA LUNE 1720 	,'., 
3 PERIL EN LA DEMEURE 1720 
4 LA VIE DE FAMILLE 1620 	̀ 	.?'- 

NFM 5 BRAZIL 1620 
6 LES SAINTS INNOCENTS 	1620 	-., 	.0 
7 A LA RECHERCHE DE GARBO 16 20^, ';I 
8 ANOTHER COUNTRY 15 20 	nR I -j 

4-4 9 PIANOFORTE 15 20 
10 LES SAISONS DU COEUR 1520 	5~•' 
11 	LE THE A LA MENTHE 14 20  
12 	LA DECHIRURE 14 20 
13 	LOUISE L'INSOUMISE 1420 
14 	RAS LES PROFS 14 20 	' C 
15 	SOLDIER'S STORY 14 20 
16 	LES SPECIALISTES 14 20 
17 ROUGE GORGE 1420 
18 	TRAIN D'ENFER 1420 
19 	GWEN 1420 

LE VOYAGE A CYTHÈRE 
de Théo ANGELO POLL OS 

LOUISE L'INSOUMISE 
de Charlotte .SILVERA 

F T.  

RAS LES PROFS ! frit-,hut-HILLER 

PIANO FORTE 
de h -arrceaea ('O,l!E..\Y'I,\ / 

Avec Giulia BOSCHI, Fran-
çois SIENER et Giovanella 
GRIFEO. 1h42. 

i 

sez ? Non '~ Ca lait ren 1 vous en 
parlerai une autre fois, quand 
vous s'rez sages. En foul cas 
c'était un grand monsieur du ci-
nema rital y a une vingtaine d'an-
nées, et c'est maintenant sa fille 
qui reprend le flambeau familial. 
et bien en plus ! 
Faire un film sur les drogues, déjà 
c'est pas évident Mais le faire ni 
en en faisant l'apologie, commer-
ciale style Alphabet City, ou autre 
style Midnight Express, ni en di-
sant que c'est de la merde-caca-a-
fuir c'est carrément de la haute 
voltige. Un des seuls films qui en 
traite d'une façon similaire, c'est 
- Maudits Je Vous Aimerais' de 
M 	Giordana. un Rital, et encore 
ce n'était pas le sujet du film. 
De toute manière. Miss COMEN-
CINI dénonce la dope, doucement. 
tranquillement avec des images de 
quelqu'un qui s'il n'en a pas pris. 
a coloyé des gens qui était 
accros Rare 
J'étais il y a 2 semaines au Festi-
val de Film de Femmes a Turin. 
en Italie. Quel rapport avec le film 
que dont que chais en train d'cau-
ser, si ce n'est que la réalisatrice, 
oui, oui, 'trice donc une gon-
zesse, est Ritale 9 Eh ben juste-
ment. Le lait qu'elle soit italienne 
ne fait pas avancer le schmilblick. 
mais qu'elle soit femme, alors la, 
certainement. Les furies qui orga-
nisaient le festival étaient tres a 
cheval sur le fait qu'il s'agisse de 
film de femmes, prêtes a s'latter 
pour défendre ce point de vue. 
D'ailleurs on s'est mis sur la 
gueule, avec des mots. J'étais pas 
seul, y'avait aussi Pidouzzz qui 
fait la téloche a côté et des copi-
nes italiennes. On leur a dit que le 
cinéma de femme n'avait rien de 
particulier, que c'était simplement 
d'autres gens qui font des films. 
et que chaque personne, homme 
ou femme, racontera la même his-
toire différemment Moralité, le 
coup de faire un festival spécial 
cinéma fait par des lemmes, c'est 
du bidon. 
Eh ben, pour le cas de ce film, 
chuis presque amené à réviser 
mon jugement. Je trouve que le 
ton employé -pour raconter l'his-
toire toute en finesse de ce couple 
de toxicos que la dope empêche 
de vivre 'normalement - leur 
amour et leur vie, est particulier a 
une femme. On a d'un côté la fille 
qui décide de décrocher complète-
ment, et de l'autre le mec qui n'y 
arrive pas, bien qu'il ait essayé 
(au début du film, ils sont tous 
les deux en cure de désintox'). 
Une histoire qui met donc l'accent 
sur ce soi -disant bon sens qu'au-
raient les femmes. décrit chez tant 
d'auteurs, de cinéastes. Chais pas 
si ça existe pour de bon, en tous 
les cas, ma gonzesse en est 
l'exemple vivant de ce bon sens. 
Cette coloration particulière donne 

quoi de calme serein goi me l'a 
fait aimer. Kesske j'cause bien 
parfois, dites donc ! 
Donc c'est bien. vu 9 

LA PETITE FILLE 
AU TAMBOUR 
de George ROY FILL 

Avec Diane KEATON (n'est 
pas la fille de Buster), Klaus 
KINSKI, Yorgo VOYAGIS et 
Sami FREY. 2h10 (long !). 

aurait •nie Ua 'a,1 tie rester au 
lit, s prelasser tranquillement 

O 

HI 1 Prononcer hale, en haspi-
rant le hache, comme elle a dit 
la maîtresse. 
Ca fad ricam, justement y'en a 
peu cette semaine des films ri-
cains: un bien. RAS LES 
PROFS, un moyen que dont 
j'vous causerai la s'marne pro-
chaine, LA RIVIERE et un pas 
bien. LA PETITE FILLE AU 
TAMBOUR. Côte français, 
deux bien. LES SPECIALIS-
TES (N' 75, ici c'est 174) et 
LOUISE L INSOUMISE. 
Pour le reste a vous de vous 

Avec Catherine ROUVEL, 
Roland BERTIN et Myriam 
STERN. 1h35. 

Et encore un film sur une 
beaule, urge merveille, un soleil 
à elle, une princesse et tout le 
bataclan habituel, que depuis 
le temps que j'vous la fail 
celle-là vous d'vez la connaitre 
par coeur et en plus à l'envers 
en sautant un mot sur deux ! 
Et la elle le dit pour de vrai 
dans le film, puisqu'il s'agit 
d'une mère juive algérienne et 
de ses filles, enfin surtout de la 
puinée, Louise. 
Cette petite peste qui fait rien 
qu'à faire des bêtises et qui 
demande des choses incroya-
bles que même sa grande 
soeur (quelle gourde) elle y 
pense même pas ! 
Non mais sans blague, qu'est-
ce que c'est que ces jeunes 
dévoyés qui font des surprises 
parties et qui dansent 	cette 
danse de sauvages, le twist (à 
Saint Tropez, wap douwap) en 
cet an de gràce 1962 ? Et puis 
il n'est pas correct qu'une ga-
mine comme Louise aille chez 
des étrangers qu'on connaît 
môme pas. que ce soit elle ou 
bien les autres de mes filles. 
Que se passe-t-il ? Elle se 
sent pas bien chez nous ? 
C'est mieux chez les autres ? 
Et comment ça peut être 
mieux, hein, dites-moi ? Elle 
aime pas la cuisine de sa 
mère, moi qui me saigne aux 4 
veines pour qu'elles mangent 
bien, qui leur fait leurs habits 
pour qu'elles soient belles 

dans les bras de sa gonzesse 
ou de son mec (rayer la men-
tion inutile). Eh ben G.R. HILL 
aurait di) faire ça pendant les 
deux mois qu'il a passé à faire 
ce film laborieux. 
Ah ça c'est sûr, ila fait de jolis 
voyages: la Grace, l'Allema-
gne. Londres, Israel. sympa. 
En plus de ça il aurait pu nous 
pondre quelque chose de bien, 
enfin, il aurait, mais il a pas. 
Passke l'intrigue est intéres-
sante au départ. John Le 
Carré, c'est pas complètement 
n'importe qui. Mais il y est pas 
arrivé, ah ya des jours comme 
ça. 
Pour son malheur la pub est 
nulle, l'affiche est belle, mais le 
slogan est nul, il dit tout: "Elle 
deviendra leur arme la plus 
puissante. S'ils arrivent à la 
rendre amoureuse. ". Y suffit 
que j'vous dise que "elle" c'est 
Diane KEATON (mais kesski a 
bien pu la pousser à faire ce 
film, l'argent ?) une come-
dienne connue et pro-palesti-
nienne. Vous concluez donc 
immédiatement que ' ils" cast 
ou le service secret israélien, 

demerder. j'vais quand même 
pas vous màcher tout !'boulot. 
vous savez qu'à apprendre a 
lire. 
Chais pas si vous avez rmar-
que, mais ya un questionnaire 
qu'il est tout beau, alors j'es- 
père que vous allez pas trop 
me saquer la late, non mars 
ho, chuis pas maso. mor 
Hein, non sans dec dites-rirai 
c'qui vous ennuie dans la 
page, c'est pour vous qu'on 
s'tasse après tout! 

CLOU le magnifique (c'est 
pour vous influencer dans vos 
réponses !) 

comme 	rtes 	princesses '1 
Comment ça, c'est pas à la 
mode c'que j'leur couds ? Et 
alors, c'est moi qui les ai faits, 
avec mes mains, comme ma 
mère elle m'a montré. Parce 
que, moi, j'la respectait ma 
mère, pas comme Louise qui 
fait tout pour me rendre mal-
heureuse ? Elle veut me tuer 
ou quoi? Elle se rend pas 
compte que tout ça c'est pour 
son bien (oh ça va• hein, celle-
là on m'la déjà faite plus d'une 
foist, comme ca elle sera une 
gentille fille et qu'elle pourra se 
trouver un bon mari. 
Quoi ! Qu'est-ce-que vous me 
chantez là ? Ma fille regarde-
rait la télé jusqu'à la fin des 
émissions ? Mais c'est terrible 
ça, elle voit des choses qui ne 
sont pas de son àge ! Alors 
c'est là qu'elle prend toute ces 
idées folles, révolutionnaires. 
avec ces femmes du FLN 
(mon Dieu !) qui viennent de 
s'évader de la prison ! Alors 
écoutez-moi bien, si vous 
voyez Louise• puisqu'apparem-
ment vous la voyez plus que 
moi, dites-lui qu'elle revienne à 
la maison, hein, moi je meurs 
de ne plus la voir, ma prin-
cesse, ma beauté, le soleil de 
ma vie. le... COUPEZ ! Elle est 
bonne• on la garde ! 
Je remercie la mère de Louise 
qui a bien voulu nous dire 
quelques mots au micro de 
Radio HHHH. A vous les stu-
dios! 
Bon vous avez pigé ? Allez le 
voir, c'est pas pour rien que 
j'vous ai mis une grande 
photo ! 

ou la CIA (l'un ou l'autre, ça 
n'a pas grande importance). Et 
amoureuse de qui ? Eh ben ou 
d'un bel éphèbe: agent Israé-
lien (Sami FREY ? Non, non, 
raté, lui, c'est le chef des Pa- 
lestiniens, Yorgo VOYAGIS.) 
ou du chef de l'OLP. Comme 
elle doit être 'larme la plus 
puissante", ce ne peut être que 
l'israélien l'amoureux. Le chef 
des Palestiniens, c'est contre 
lui qu'est dirge cette arme. 
Faut pas avoir fait Polytechni-
que pour déduire tout ça, 
n'est-ce pas ? 
Bon, alors 1 ai confiance en 
vous: evltez ! 

o. oe 

Avec Manos KARRAKIS, 
Mary CHRONOPOLOU et 
Julio BROGI. 2h17. 

Vo~c un Llm qui tait parie de la 
cuve- Cannes 84 qui n'elait pas 
encore sorti, même qu'il a eu le 
Prix du Meilleur Scénario. Ca vous 
fait une belle jambe, à moi aussi. 
Sur l'histoire est balèze. Mais 
c'est pas avec ça qu'on fait du 
Welles. qui lui-même avec des 
histoires qui ne sont pas des 
canons du genre, a fait des films 
qui le sont, fabuleux, voir LA 
SPLENDEUR DES AMBERSON. Et 
puisque c'est pas du Welles, 
qu'est-ce que c'est ? Eh ben• 
chais pas trop. J'peux déjà vous 
dire si vous avez 2 heures à per-
dre vous pouvez vous laisser ten- 

Avec Nick NOLTE, Jobeth 
WILLIAMS et Ralph MAC-
CHIO (Le Moment de Vérité). 
1h46. 

Vraiment. chuis con ! Non, non. 
ne m'contredisez pas, ch.. ah 
Passke vous êtes d'accord ? Bon 
ben OK, merci. ça fait toujours 
plaisir 	de 	l'apprendre ! 	Mais 
quand même avouez que pour 
vous c'est plus facile. hein ? Moi 
j 'm'échine à écrire des salades 
toutes les semaines que vous 
vous lisez tranquilles, peinards 
chez vous, et encore si vous lisez 
ma page. Vous trouvez pas que 
quelque part (ça c'est branche, 
non, câblé) le journaliste n'est 
qu'un solitaire qui n'est jamais 
payé en retour de sa prestation 
par le public. Vous me compre-
nez. oh oui, dites-moi que vous 
me comprenez. Je me pose quoti-
diennement ces mêmes questions 
insolubles qui minent mon moral 
d'acier par jour de grand vent, 
qu'y-a-t-il de l'autre côté de la 
page ? Existé-je vraiment ? Oui 
suis-je ? Où courge 7 Dans quelle 
étagère ? Ah bon celle de droite. 
merci ça fait 15 jours que j'le 
chercha i s, 	Aurais-je 	digressé ? 
C'est, ma foi, fâcheux, n'est-il 
pas ? 
Bon, je r'prends où que j'm'étais 
arrêté Alors chuis vraiment un 
con passke j'ai toujours cru que 
Nick NOLTE celait Chuck 
NORRIS Vous foutez pas d'moi. 
y en a bien qu'on pas encore 
compris que I canard s'appelle 
HEBDOGICIEL et non HEBDOLOGI-
CIEL. vous voyez pas la diffé-
rence ? Eh ben c'est bien site I'di-
Sais chuis pas beaucoup plus 
débile que d'autres ! 
Donc c'est bien Nick NOLTE qui 
joue dans le film, d'ailleurs j me 
Suis rendu compte que c'était pas 
Chuck NORRIS passk'y a pas de 
karate dans le film C'est pour ça 
que l'ai commence a avoir des 

ter, et encore vous pouvez certai-
nement profiter de ces 2 heures 
pour ranger cette chambre, que ça 
fait plus d'un mois que vot'mere 
vous tanne. Suis-je assez clair 9 
Comme chuis un mec sympa, j'va 
vous conter un peu de quoi est-ce 
qu'il s'agit, et puis après, j'vais 
m'coucher, OK 7 
Un metteur en scene auditionne 
des vieux pour son prochain film 
qui traite d'un mec qui l'tourne au 
pays après 20 ans d'exil politik. Y 
sort s'taper une mousse au rade 
du coin, et y phantasme sur le 
vieux qui vend des beignets au 
coin d'la rue, et le via parti a ra-
conter l'histoire A la fin on 
s'aperçoit, si on s'est réveille, que 
tout était dans sa tête et qu'y 
s'était endormi sur le comptoir. 
Super. 

doutes Disons que l me suis plus 
pose de questions quand tout a 
l'heure chuis passé devant un ci-
noche et que j'me suis aperçu 
qu'y zont pas du tout la même 
tête, c'est vous dire si j'ai besoin 
de lunettes ! 
NOLTE est un prof dans un lycée 
où on a filé le bac, enfin c'est pas 
l'bac mais kèk chose d'équivalent. 
à un mec qui sait ni lire ni écrire. 
dur ! Moralité, les parents tent un 
procès en dommages et intérêts à 
s'tenir à carreau. L'avocate qu'est 
chargée de recueillir les déposi-
tions des profs est une ancienne 
élève de Nolte entre autres. Même 
qu'elle avait complètement craqué 
sur lui à l'époque, d'ailleurs, y 
s'la fait dans l'film. Massey. 
kesske chuis vulgaire et senate 
quand j'm'y mets ! 

C'est un bahut de tous, même 
que dans les profs y en a un qui 
lest pour de vrai, celui qu'est sur 
la photo, et même que pour moi 
c'est l'meilleur de la tôle. Faire les 
cours d'histoire en costume, c'est 
assurément le meilleur moyen de 
faire tel 	aux élèves des trucs 
qui sont pas toujours jojos, mais 
ça. ils le disent pas dans l'film. ce 
qui pour moi est une erreur. C'est 
bien de faire des films qui sont 
des critiques sur le système édu-
catit en vigueur. mais c'est encore 
mieux de faire des propositions 
concrètes, même si lout ça tombe 
dans lentille d'un sourd. err (oc-
currence le rectorat federal ricain 
Là où j'veux en v'nir c'eut que 
dans le film y savent pas s'arrêter 
5 minutes de rigoler pour dire 
quelque chose de valable, et c est 
vraiment dommage. passk'y za-
vaient tous les éléments pour le 
faire. 
Enfin, à part cette critique, ma-
jeure s'il en est. c'est un film ri-
golo et bien fait 
PS Le vrai titre c'est 'TEA- 
CHERS !' -Profs !- 	celui que 
!'distributeur a choisi cent vrai- 
ment pour attirer les gogos' 

LES ROIS DU GAG 
de Claude ZIDI 
Avec Michel SERRAULT, 
Thierry LHERMITTE et Ge-
rard JUGNOT. 1h30 . 

~5r~{ 
~0 	 't 	X31 

Bon 	;r er. sur. Les,ir 	r1 .i est 
content le ZIDI Même qu on a 
des doutes a propos de I honne-
teté des gentils organisateurs de 
cette 'somptueuse' cérémonie, 
J'essplique: normalement, je vois 
les films de 3 à 4 semaines avant 
eur sortie parisienne Pour que 
nous les journalistes puissions les 
voir, rattache de presse de cha-
que film organise des projections 
de presse qui se déroulent dans 
des salles spéciales, généralement 
assez petites. L'attaché de presse 
c'est, en gros. la personne qui 
s'occupe de faire parler du film 
qu'il détend dans tous les organes 
de presse existants. radios FM et 
périphériques. TV. presse écrite. 
etc. 	S'il me venait l'idée 	de faire 
l'interview du réalisateur ou d'un 
acteur. on sait jamais quelles 
idées saugrenues peuvent me pas- 
ser par la tète, eh ben il suffit que 
j'demande à la tàche de presse. 
C'est c'que j'avais fait pour 
GWEN, par exemple. 
(Oh, merci Tonton Clou pour tes 
belles leçons mais tu sais. on en 
a pas grand chose à faire. non 
mais chie l'dis comme ça pour 
que tu sois un peu au courant !) 
J m en fous. J'continue c'que 
j'étions en train d'vous raconter. 
Alors comme ça. pour LES ROIS 
DU GAG, les projections de presse 
ont eu lieu le lundi et le mardi 
précédants sa sortie en salle. Tout 
de suite• moi, j'ai tiqué Pourquoi 
que lui il se permettrait de sortir 
son film après la remise des 
Césars, où que justement il s'lape 
celui du Meilleur Film et celui de 
Meilleur 	Réalisateur, 	hein ? 
Curieux. non ? Bon, y en a qui di-
sent que c'est parce que dans son 
film ya un gag sur les Césars, 
c'est d'ailleurs un des meilleurs 
du film, moi j'veux bien, mais 
chuis pas entièrement convaincu. 
Le gag en question, ben j'va vous 
!'conter. C'est SERRAULT GAETAN 
qu'est nominé pour le Cesar du 
Meilleur Acteur conjointement a 
BRASSEUR. NOIRET et Pierre RI-
CHARD et qui évidman le reçoit. II 
va l'chercher sur le podium et a 
c'moment-là tous les mecs lui 
sautent dessus, comme s'il venait 
de marquer le bal décisif as 
Championnat d'Europe de foot ! 

Ca c'est an bon gag, mais le reste 
est plutôt au ras des pâquerettes. 
L'histoire c'est pas l'pied, j'crois 
bien qu'ma p'tite soeur, toujours 
elle, aurait pu écrire un scénar du 
mime acabit: une vieille star bur-
lesque de la télé qui fait depuis 20 
ans un chaud quotidien. qu'est 
sérieux comme un pape, non 
comme 2 papes dans !'civil, vire 
ses gagmen qui écrivent des trucs 
trop ringards (là c'est sur y s'gou-
rent pas !) et qui les remplace par 
2 jeunes auteurs de talent qui cre-
vaient la dalle avant de l'rencon-
trer. Manque de pot y s'fait enga-
ger par LE plus grand réalisateur 
et tralala et tralaiere, aucun inte-
rét. 
L'idee de départ est pourtant suffi-
samment simple pour qu'on arrive 
a faire an truc sympa. mais non. 
j'ai l'impression que ZIDI a pris 
son vieux carnet ou il mettait 
toutes les conneries qui lui pas-
saient par la tète il y 20 ans, qu'il 
les a mises bout à bout, sains 
trier, et qu'il en a lait un film. un 
peu facile. Surtout que justement 
y en a des - jeunes auteurs de ta-
lent- qui crèvent la dalle et qui 
pourraient lui donner matiere à 
faire un autre film du genre LES 
RIPOUX. alors ? 
Donc si vous avez une histoire ri-
golotte qui traîne dans vos tiro rs 
envoyez-la a ZIDI. pt'ét ben qu ça 
lui r donnera du coeur a l'ou-
vrage ! 
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Diffusion le 19 mars a 20h35. 
surFR3. 

CHARLOTTE PERRIAND 

Documentaire sur la plus 
grande créatrice française, ca-
tégorie décoration intérieure. 
L'art d'habiter selon une des 

LOUPING  
wolfen *  

Film de Michael WADLEIGH, - - 
(1982) 	 v 	 r 

ç.. 

Décidément cette semaine. ° 	'à. 
TF1 fait dans la bestialité. Ce 	 ~~ü

~~ //- 

soir une étude des loups, et di- 	 '° 
manche prochain, les oiseaux 
A propos des loups, beaucoup 	 w 
de choses ont été dites et 
beaucoup restent encore a dire  
(rassurez-vous, je m'occupe de 
tout). Ce film apporte un je ne  
sais quoi de nouveau: pas 
question de loup garou ou 	et terrifiante). Mais seul le poli- 
autre monstre géant qui détruit 	cier en chef -c est lui le plus in- 
tout sur son passage. la 	telligent - découvre la surpre- 
nuance et la finesse font leur 	nante rearle . les loups, auraient 
apparition dans le genre du ci- subit le même genocide que 
nema fantastique, 	 les indiens, donc les grands 
Mais qui sont donc ces trois chasseurs indiens se reincar- 
cadavres affreusement mutilés, 	neraient en loup (wolfen) pour 
que l'on vient de retrouver 	se venger (bien fait pour leur 
dans un jardin public 't Après gueule !). Evidemment tous les 
une enquête approfondie la 	regards se tournent vers lin-  
police découvre que ce ne dien de service... Je rie vous 
sont ni NAF-NAF, ni NIF-NIF. en dis pas plus, car je vous 
ni NOUF-NiDUF• balèze la po- frustrerais et vous m'en sou-
lice ! Plus tard, on apprend driez à mort, 
que rest un gros P.D.G. sa Franchement, moi qui ne suis 
femme et son garde du corps. pas un adepte chevronné des 
Sur un autre cadavre, on dé- films "d'épouvante'. je vous re-
couvre des poils de bêtes, et commande tout padiculière- 
ce qui n'était qu'une intuition 	ment celui la. Mi-policier, mi- 
devient une certitude: rest un 	fantastique, mi-philosophique. 
animal qui commet ces atroci- pour le prix d'un film. vous 
tés. Tout le monde étudie le 	avez le droit à 1 film et demi ! 
loup, cet animal mystérieux, 	Laissez - vous tenter. 
dont l'homme a toujours eu Diffusion le 18 à 20h35 sur 
peur (lire avec une voix grave TF 1. 

curiosités 
MANON DES SOURCES 

Film de M. Pagnol (1952) 
avec Jacqueline Pagnol et 
Raymond Pellegrin 

Glou Glou. cong ! C'est tou-
jours la même histoire. La Pro-
vence, le paysan, la fille-mère , 
le bossu, la farigoulette ....La 
ratatouille est pas mauvaise 
mais l'absence de Fernandel 
est préjudiciable au talent de 
Pagnol Pourl'assssent. 

grandes visionnaires du siècle 
fut toujours la recherche de la 
beauté et de de l'encombre-
ment minimum. Cette "poéti- 
que" de l'espace est mise en 
images avec GENIE (effets 
spéciaux, trucages vidéo, in-
crustations sur pellicule). 

Diffusion le 24 à 21h35 sur 
A2. 

LE PASSAGE 

Lb ti-toe/se 
	

téeocie 
Tv 

Lundi 18 Mars 
20h30 C - : COURAGE FUYONS (voir article 71) 
20h35 FR 3: LA FORMULE (mauvais) 
20h35 TF 1 : WOLFEN (voir article) * 

`20h35 A2 : L'HEURE DE VERITE: (invité surprise) 
21h55 A2 : ACROBATES (voir CURIOS)TES) 

~. 	 22h20 TF 1 : ETOILES ET TOILES (magazine du cine 
-.. 	 branche) 

cherche en p s 	onrprernet- 	23h00 FR 3: THALASSA (magazine qui a le vent en 
tre un homme chaste voue au 	 poupe) 
service de la justice. Heures 
au , le Mâle échappera 	Mardi 19 	Mars aux

x 
manoeuvres du Demon 

(Echec au MAL). 
Honni soit qui mal y pense, la 	20h30 C - : RONDE DE NUIT 
morale de cette historie est 	20h35 FR 3: MANON DES SOURCES (voir CURIOSI- 
Honni soit qui manigance. Si le 	 TES) 
prêche d'une vieille barbe vous 	20h35 TF 1: ENIGMES DU BOUT DU MONDE 
dit, si vous devez faire péni- 	20h35 A2 : COURS APRES MOI. SHERIF (voir arti- 
tence audiovisuelle n'hésitez 	 'cle) 1 
plus. 	 21h35 TF 1: LA PASSION DE LA VIE n° 3: Renaitre 
Diffusion le 21 à 20h30 sur 	22h05 C - : PRENOM CARMEN 
C- . 	 22h15 A2 : LIRE 'Le Complexe de Broadway 

22h30 TF 1 : TINTAM'ARTS (varietes) 

Mercredi 20 Mars 
20h30 TF 1: DALLAS 
20H35 FR 3: CADENCE 3 
20h35 A2 : LE PASSAGE (voir CURIOS)TES) 
21 h30 TF 1: ROMAN D'AMOUR 
22h05 A2 : MOI... JE (voir CURIOS)TES) 
22h10 C -s LES FILLES DE GRENOBLE (documen- 

taire honnète) 
22h25 FR 3: LE PRESIDENT CORNEMUSEUX 
22h35 TF 1 : COTE D'AMOUR (La bourse qui rocke) 

Jeudi 21 Mars 
20h30 C • : LE BEAU MARIAGE (voir article). 
20h35 A2 : LE MUR DE LA HAINE (série bétonne) 
20h35 FR 3: TU ECRASERAS LE SERPENT (film 

turc) 
20h35 TF 1: AU NOM DE TOUS LES MIENS N' 7 
21h35 A2 : DECAUX'S STORY: MERMOZ 
21 h35 TF 1 : INFO VISION (magazine d'actualités) 
22h10 C : L'ALCHIMISTE 

Vendredi 22 Mars 
20h35 A2 : CHATEAUVALLON 
20h35 FR 3: HISTOIRE D'UN JOUR: 24 MAI 68 
20h35 TF 1: SHOW JULIEN CLERC 
20h35 A2 :APOSTROPHES: Pourquoi écrivez-vous ? 
21h45 TF 1: MULTIFOOT 
22h30 FR 3: LAISSER PASSER LA CHANSON 

(Frànchaise) 
22h20 C - : DEMENTIA 13 (1963), film (fantastique) 

de F. F. Coppola 
23h00 A2 :LE PETIT THEATRE DE RENOIR 

Samedi 23 Mars 
20h35 TF 1: LE DIABLE DANS LE BEN/TIER (dra-

ma-li-que) 
20h35 A2 : CHAMPS EL YSEES (Miche). tes le plus 

beau) 
20h35 FR 3 : DISNEY CHANNEL 
22h05 A2 : LES ENFANTS DU ROCK: Stranglers 
22h10 TF 1 : DROIT DE REPONSE 
22h15 FR 3: DYNASTIE 
23h00 C -!- : LE RAYON BLEU (Danger, la débilite 

est contagieuse) 

Dimanche 24 Mars 
20h35 A2 : LE GRAND RAID 
20h35 TF 1: LES CISEAUX (voir article) A 
20h35 FR 3 :ARCHITECTURE ET GEOGRAPHIE SA- 

CREE 
21h00 C - :CHALEUR ET POUSSIERE (superbe, â 

ne pas rater) 
21h35 A2 :CHARLOTTE FERRIAND (voir CURIO- 

ER LINCOLN (voir article) 

dimension dramatique au tra-
vail en force des comédiens 
(de véritables athlètes). 
Diffusion le 18 à 21h55 sur 
A2. 

NOS ENNEI IS LES BÊTES 
les oiseaux 

Actuellement, on nous vante la — 	'  
beauté 	et 	la 	douceur 	de 	la j (ï•,~/ 
faune 	(écologie 	vaincra !), 	a — ,, 	 ,~ 
travers des emissions tel osque 
Nos amis les bêles. 30 Millions 

-5  
`-.. 

d amis. etc 	Ce soir. c'est lout 
.``~ 	

_ 
autre chose. C'est un film. pas 

d  
	

~y 

un de ces documentaires sire ` 
peux avec envol d oiseaux 	3u 
ralenti 	sur 	une 	musique 	de suite. 	Bref cest I angoisse. IIs 
Jean Michel Jarre. genre Pré- sont agressifs ces oiseaux de 
déric 	Rossif. 	Pourtant 	ça malheur. IIs arrivent de partout 
commence 	tout gentiment, 	la et de nulle part. 	Mais la ou il 
campagne, 	la 	mer 	les 	sons est très fort Mr Hitchcock. c'est 
bucoliques 	comme 	le 	cui-cui qu il 	nutilise pas des oiseaux 
des piafs, le bruit de I herbe en grand gros méchantsavec un 
train de pousser 	le cri du dort- bec crochu, genre rapace mal- 
phone en rut le soir au mois de faisant. 	Non 	des 	mouettes 
Janvier. 	Champêtre 	quoi.... rieuses 	quelle ironie des cor- 
Mais c'est sans compter sur la beaux. des petits piafs. On a 
perfidie 	de 	ce 	cher 	Alfred pas l'impression quand on les 
Vous vous doutez bien qu'il ne voit 	sur 	nos 	trottoirs, 	que 	ca 
va pas en rester la. Fidèle a sa peut faire autant de dégats ces 
réputation 	de 	maitre 	du 	sus- petites 	bêtes. 	En 	fail. 	Hitch 
pense il prépare le terrain. (pour 	les 	intimes) 	qui 	s'es- 
Nous voilà donc dans une pe- seyait dans 	le 	genre cinéma 
tite ville des Etats Unis où ar- fantastique. 	a 	réussi 	la 	un 
rive une jeune femme qui ap- coup de maitre. Sans aucun 
porte un couple d'oiseaux à un artifice, 	d'effets 	spéciaux. 	ou 
couple de ses amis (rassurez autre musique angoissante (il 
vous ça ne terminera pas en n'y en 	a quasiment pas). 	de 
partie carrée). 	Et la. vlan ! un vrais 	frissons 	en 	perspective. 
oiseau vient piquer le crane de Ne cherchez pas à vous met- 
la 	jolie 	demoiselle. 	Bien 	evi- tre dans l'ambiance habituelle, 
déminent 	elle 	va 	rester 	en sordide 	et 	morbide des 	films 
convalescence 	chez ses amis, . d'épouvante 	classique, 	Alfred 
et c'est là et seulement la que sen occupe. 
les 	ennuis 	commen- Au fait, vous avez son bon)our. 
cent. D'abord 	un 	oiseau. 	puis Diffusion le 24 à 20h35 sur 
deux 	puis 	trois. 	et 	ainsi 	de TF 1. 

LA MAISON BLANCHE POUR LES NOIRS 
young mister Lincoln ■ 	t 

Film de John Ford avec 
Henri Fonda (1939). 

Electeurs. electnces, electn-
ciens et autres gaziers voici 
l'histoire édifiante du jeune 
Abraham Lincoln, père fonda-
teur, à l'époque moderne, de 
la sainte let néanmoins électri-
fiée) république américaine 
Fils du pionnier et de la lampe 
a pétrole réunis, il s'engagea 
Ires tôt dans la voie du progrès 
et du Dollar associés(son en-
gagement auprès du sexe le-
minin fut moins heureux). Epris 
de Justice et de Verife il milita 
pour les nobles causes du 
genre humain: l'abolition de 
l'esclavage. l'édification du 
peuple, le développement du 
chemin de fer, l'édification des 
sanisettes. Malgré sa gueule 
d'instituteur 	socialiste 	au 
congrès de Bourg-en-bresse. il 
rassembla les foules et fit Is 
carrière que vous savez. Avec 
son air de constipé a perpé-
luite, ses concitoyens furent 
heureux de se débarrasser de 
sa face de carême en l'en- 

>4Q LA BRUTE, LA BRUNE ET LE TRUAND 
~~✓ 	cours après moi, shérif! -)X  

catural. Votre Honneur, l ac-
cuse nie avoir tourne un film 
réaliste. Son oeuvre appartient 
à la catégorie du dessin 
animé, une tradition nationale. 
C'est une tentative de comédie 
loufoque qui ne se prend pas 
au serieux. 
Attendu les déclarations du 
prévenu. la cour (la critique) 
reconnait le bien fonde de l'ob-
jet , sa nécessité vitale en ces 
temps moroses el accorde les 
2 rétroviseurs et le pot 
d echappement. 
Diffusion le 19 à 20h35 sur 
A2. 

Film (1982) de Eric Rohmer - 
avec Andre Dussollier, Bea-
trice Romand, Arielle Dom- e 
Basle, Féodor Atkine et So-
phie Renoir. C 

Une jeune bourgeoise de pro-
vince, lasse de son amant tou-
jours indisponible parce que 
marié et père de famille, dé-
cide de se trouver un epoux 
bien à elle. La chasse au mari 
est ouverte, dans un milieu so-
cial bien caractérisé. Avec 
l'aide d'une copine rabatteuse. 
elle se jette au cou d'un avocat 
bien de sa personne. 
Dans le cadre de son sermon 
annuel, le père Eric. dit Roro 
les roubignolles. nous livre le 
résultat de ses masturbations 
(intellectuelles). La Femme, 
oeuvre d'une éjaculation pré-
coce du malin, sévit ces der-
niers temps en Normandie 
(que ) Fais 'evoi' un jeu'). Cou-
pable du péché d'adultère, elle 

ÉCHEC AU MALE 
le beau mariage 

i Téléfilm de Franck Apprede- 
ris avec Jacques Dufihlo 

La télévision 	'de gauche" qui 
veut 	se déculpabiliser 	en 	tai- MOI...JE 
sont des téléfilms anticommu- 
nistes 	ou 	antifascistes, 	je 	n'y Magazine de Is bande à Breu- 
crois qu'a moitie. 	Encore une gnot. 	Deux bons sujets. deux 
de ces bouillies indigestes que médians, un médius, 
nous sert Antenne 2. C'est une Ne pas manquer la gueule des 
critique de tous les regimes to- gens qui portent des noms im- 
talitaires 	nous 	annonce 	la possibles. et surtout les paro- 
chaine, Plein de bonnes inten- dies 	cie journal télévisé, 	Trois 
tions 	n est-ce 	pas ? Mais minutes de fou-rire garanti. Cu 
quand je vous aurai 	dit que se 	fait 	rare 	à 	la 	télé. 	Merci 
ça se passe dans un pays très Pascale. 
enneigé, et que tous les mini- Diffusion le 20 à 22h05 sur 
taires y'zont un chapeau plein A2. 
de poils sur la tête avec une 
étoile 	agrafée 	dessus 	vous 
pigez 	qu'il 	y 	a 	anguille 	sous ACROBATES 
roche. et vous allez au cinema 
voir 	BRAZIL" de Terry Gilliam, Piece d'Isreot Horovitz 
parce 	qu'il 	est 	encore 	temps En faisant son numéro, qui est 
pour la seance de 22h. 	Bon dangereux. 	un couple d'acre 
film, bates se lance ses QUATRES 
Diffusion le 20 a 20h35 sur vérités. 	C'est 	court, 	intense. 
A2 stylise. Un texte fort donne une 

Film 	d'Alfred 	Hitchcock 
(1963) 

O 

Photo FR 3 

voyant le plus loin possible, 
c'est à dire a Washington. 

En fait c'est plutôt un bon film, 
le réalisateur et l'acteur princi-
pal partageant les convictions 
du héros, il en résulte une 
émotion 	authentique, 	un 
charme étrange. Un document 
sur une époque. celle où on 
croyait encore au civisme. 
Diffusion le 24 à 22h30 sur 
FR 3. 

Film de H. Needham (1977) 
avec Burt Reynolds et Sally 
Field 

Le scénario est d'une nullité 
affligeante. mais c'est voulu. 
Un sudiste richissime offre 80 
000 S à un transporteur indé-
pendant (Bandit) pour livrer 
400 caisses d'une bière 
texanne interdite en Géorgie. 
Bandit (Burt Reynolds) per-
suade son associé Snowman 
de tenter l'aventure. 1600 km 
en 26h (pour les aventures de 
softman voir page 32). Sur le 
chemin du retour. Bandit re-
cueille Carrie (Sally Field) qui 
fuit un futur mari. Le Sherif Bu-
ford T. Justice (quoi de neuf 
docteur 7), ex-futur beau père , 
est sur ses traces. La pour-
suite s'engage... VA VA 
VOUM... 
Votre Honneur, mon client 
plaide coupable. ml y a detour-
nement de sujet. Les héros 
sont tous des marginaux, des 
déclassés, Loin de respecter 
les lois de notre beau pays. ils 
accumulent les délits. De plus 
le visage de tordre a les 
contours d'un représentant de 
la loi à la connerie inconlour-
nable et au nom I Justice I cari- 
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sue en I ncnrreerxani Dans ta 
Tice. Z'ont plongé dans les affres 	tour d'ivoire. Pauvre mec. Tiens, 
de la misère quand le peuple a faudrait pas se fier aux envelop- 
compris qu'on lui sirotait le 	pes extérieures, parce qu'en ce 
porte-monnaie avec une paille moment, je m'sens moins vieux 
véreuse. T'es qu'un égoaste, 	et moins con que toi. 
Steve Jobard! Tu te prends pour J'ai à peine fini de blatérer 
la Montagne qu'a accouché comme un chameau que Jobard 
d'une souris et t'as perdu le 	se lève. II est pâle, échevelé et 
sens des valeurs humaines, 	livide au milieu de ma tempête... 
Tiens, pour un peu, et malgré 	(à suivre) 
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LES BOUTIQUES DES 
BRANCHÉS CABLES 

TOUS LES LOGICIELS FROM USA 
pour ATARI, CMB 64, APPLE, 
COLECO. 

117 avenue de Villiers 75017 PARIS 
766.11.77 

163 avenue du Maine 75014 PARIS 
541.41.63 

VISMO 
Vente informatique service micro ordinateurs 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 
Moniteurs couleur et N/B. 

Tous périphériques 

ASSEMBLEUR MONAMS 
Recommandé par Hebdogiciel 

84. bd Beaumarchais 75011 PARIS 
12, bd de Reuilly 75012 PARIS 

338.60.00 

sur présentation de cette annonce 

Coffret~çao~oisirs 	Coffret Loisirs-Plus 
Micro 16 K avec 
	 Micro 48 K avec 

- Basic et moniteur internes 
	

Basic III interne 
+ 3 programmes 
	

+ 3 programmes 	4 4atfnr 

+ 2 poignées + 2 livres 
	

+ 2 poignées + 1 livre  

1.990, 
	

3.990' 
Port et 	 Port et 
emballage en sus .............. too' 	emballage en sus ............... 150' 

Dans la limite des stocks disponibles 

VIDEOSON 91150 ETAMPES - Tél. (6) 494.46.49 
1 40, rue de la république 

Mardi au Samedi 9 h -12 h, 14 h 15 -19 h 15 

VIDÉO 107 INFORMATIQUE 
a o 0 0 0 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

OL SINCLAIR DISPONIBLE 
COMMODORE, ORIC, AMSTRAD 

EXELVISION 

Tél- : 201.46.09 

L'EXPERIENCE MICROPUS 
La Maisott de l'in form rrdrlae 

MICRO-ORDINATEURS PERSONNELS: 
- ORIC 	 - ALICE 
-SINCLAIR 	 -ELECTRON 
- 7'HOMSO.ti' 	 - .1iSX 
- COMMODORE 	- ALfST'RAD 
- LAZER 	 - EXEL 100 
- CANON 	 -DRAGON 
Nous disposons de la quasi tonalité des ,accessoires 
ci périphériques associés ri nos +oai'rprra et Ceci 
durant toute l'année. 

. COURS DE FORMATION 
15 cours GAMBETTA 
34000 MONTPELLIER 

(67) 92.58.83 

Suite de la page 1 

Quant aux Opérations 	ctvio 
100.000 micros dans les 

écoles'. je ne pense pas qu'elles 
soient prioritaires. II y a déjà 
beaucoup de micros dans ces 
écoles actuellement alors que 
dans les universités il n'y en a 
pas. Quand vous allez a Pitts-
burgh, vous constatez qu'il y a 
12.000 micros pour 9.000 élu- 
diants. Alors que chez nous il y a 
1 micro polir 1000 étudiants. 
C'est un scandale ! 
Quand ces étudiants sortent de 
leur faculté, ils se servent d'un 
micro comme ils respirent alors 
que nous en sommes encore a 
apprendre le basic aux écoliers. 
Ce qui me parait urgent, c'est que 
tous les étudiants sachent se ser-
vir d'un ordinateur, sachent se 
servir de logiciels comme les ta- 
bleurs, les fichiers et les traite- 
ments de textes 
HEBDOGICIEL- Parlons a pre-
sent de la télévision câblée et de 
vos réalisations a Metz. 
SENATEUR RAUSCH- Le ci-
blage a commencé en 1979 Avec 
une dérogation accordée par Ray- 
mond Barre. la ville de Metz et 
TOE ont créé un réseau de câbles 
qui a été concédé a une société 
privée, filiale du groupe Philips. 
Cette société a eu l'affaire parce 
qu'elle ne demande pas un sou 
d'argent public, c'est un investis-
sement privé et elle a rendu toute 
la ville càblable. Les Messins 
peuvent être raccordés à ce ré- 
seau de télévision en 2 ou 3 
heures. 
HEBDOGICIEL- Le finance-
ment se fait par le prix des abon-
nements ? 
SENATEUR RAUSCH- Exac- 
tement, les abonnés payent une 
cotisation mensuelle de 50 francs 
pour 10 draines et bientôt 60 
francs pour 15 draines. C'est. en 
plus de son prix modique pour 
l'utilisateur, une concession qui 
rapporte puisque la société verse 
1% a l'état et 1% à la ville de 
Metz. 
Alors que tous les câblages dont 
on parle aujourd'hui content la 
peau des fesses. chez nous ça 
rapporte. 
HEBDOGICIEL- Et tout le 
monde est content. 
SENATEUR RAUSCH- Abso-
lument Actuellernent, les usagers 
disposent de 3 chaises françai-
ses. 3 chaînes allemandes. 2 
chaînes belges el 2 chaînes 
luxembourgeoises Et. d'ici peu. 
une chaise suisse française. une 

draine italienne bilingue. RTMC 
et Music-box, un satellite anglais. 
J4r.gDOCIC1E1- Quo doivent 
faire les autres municipalités pour 
atteindre le niveau d'équipement 
de votre ville 7 
SENATEUR RAUSCH- Si l'on 
veut faire exploser la communica-
tion il faut multiplier ce genre 
d'opérations et surtout privatiser 
ce secteur. Laisser le monopole 
du câblage à la DGT (Direction 
Generale des Télécommunica- 
tions) nous fera encore prendre 
un retard considérable. Il faut 
laisser les villes câbler comme 
elles le veulent et des dizaines de 
milliers d'emplois seront crées 
dans le câble. Malheureusement. 
la DGT est terriblement attachée à 
ce monopole et nous sommes en 
train de louper cette nouvelle en-
trée dans l'ère de la communica-
tion que vivent actuellement les 
américains. 
HEBDOGICIEL- Vous avez 
également doté votre ville d'outils 
télématiques remarquables ? 
SENATEUR RAUSCH- Tout à 
fait, notre centre serveur. 'Mira-
bel'. couvre la ville de Metz el la 
région Lorraine 9000 personnes 
sont équipées d'un minitel et il y 
a 1000 appels par jour. Vous pou-
vez d'ailleurs l'appeler de Paris 
par Transpac - Mirabel- contient 
toutes les informations intéres-
sant la ville et In région ainsi 
qu'un certain nombre de services 
originaux comme une message-
rie. un calculateur d'impôts ou 
'l'Acte- qui répertorie toutes les 
pièces de theatre en an acte. 
Nous sommes également en train 
d'étudier le téléchargement de lo-
giciels. 
HEBDOGICIEL- La télémati-
que semble donc fonctionner noi-
malement ? 
SENATEUR 	RAUSCH- 
Hélas r Les terminaux, c'est à 
dire les minitels qui sont chez 
l'utilisateur ne sont pas adaptés 
et leur développement est bien 
compromis. 
Le minitel a été inventé avant 81 
et testé a Velizy et a Versailles 
L'objectif était de supprimer l'an-
nuaire papier qui coule trop cher 
Chaque fois que l'on double In 
nombre de raccordés en France. 
on quadruple le poids de papier 
utilisé et des centaines d'hectares 
de lorét sont foutus en l'air. En 
plus, l'annuaire n'est jamais a 
jour le jour même de sa distribu-
tion. des milliers de numéros 
sont déjà erronés. Donc, tout le 
monde devait être doté d'un mini-
tel en 2 ans. 20 millions d'exem- 

plaires étaient fabriqués et on ar-
rivait enfin à une taille industrielle 
eoovoHoblc. Un prix probable dc 
500 à 1000 francs nous ouvrait 
toutes grandes les portes de l'ex-
po r ta tion . 
Malheureusement, dans les pla-
cards des télécoms. il y avait un 
ingénieur qui s'appelait Dondoux 
qui s'est associé a un certain Du-
castel (qui est maintenant direc-
teur du CCMTT de Rennes) pour 
écrire en janver 81 le rapport 
Dondoux-Ducastel (NDLR: d'où Is 
nom !). Et ce rapport a complète-
ment démoli l'opération minitel. 
démoli à mort ! Sur ce. change-
ment de politique, Giscard s'en 
va, Mitterand arrive, Mexandeau 
prend les PTT, et qui choisit-il 
comme ingénieur en chef des Té-
lécoms ? Dondoux ! 
Pendant 6 mois, Dondoux ne sa- 
vait plus quoi faire. il a longue-
ment hésité et s'est finalement 
renié: il a continué la politique 
qu'il avait attaqué dans son rap-
port ! Mais, pour ne pas aller 
complètement contre les argu-
ments qu'il avait avancés, il a 
conservé le minitel ET l'annuaire 
en papier. Du coup, la production 
des minitels est ramenée à 
100.000 d'exemplaires par an. et 
les 20 millions de pièces qui de- 
vaient nous mener au stade in-
dustriel nous passent sous le 
nez ! D'ailleurs. personne ne peut 
dire combien colite un minitel au-
jourd'hui, tout ce que l'on sait 
c'est que l'on est bien loin des 
prix de départ et que, si vous le 
cassez, on vous le facturera 3250 
francs r 
HEBDOGICIEL- Vous parliez 
d'un matériel inadapté ? 
SENATEUR RAUSCH- Oui, si 
les minitels sont devenus trop 
chers, ils ont l'avantage de sensi-
biliser les français a la télémati-
que. Mais la forme actuelle de ces 
terminaux n'est adaptée ni a l'uti-
lisation familiale ni a l'utilisation 
professianelle. 
Pour la maison, il faut un telévi-
seur sur lequel on entiche un cla-
vier et un modem et le petit écran 
noir et blanc peu pratique du mi-
nitel se transforme complètement 
avec la télé familiale et son grand 
écran en couleurs. Et quand votre 
femme veut commander une robe 
aux trois suisses. elle n'a pas be- 
soin de le faire pendant que vous 
regardez le grand film le soir, elle 
peut très bien le faire l'après-midi 
pendant que vous êtes au boulot 
De la méme façon. si vous avez 
besoin d'un horaire de train ou 
d'une information. vous pouvez le 

faire en dehors des émissions qui 
intéressent votre épouse ou vos 
enfants. On peut très bien conce- 
voir que la télévision familiale 
serve également aux 5 minutes 
d'utilisation quotidienne moyenne 
du minitel. 
Pour une utilisation professio-
nelle, le minitel est nettement in-
suffisant. Il faudrait une configu-
ration du type Mac-Tell, c'est-à-
dire un micro avec un modem qui 
permette le stockage des informa-
tions et leur traitement ainsi que 
l'appel automatique des banques 
de données. 
HEBDOGICIEL- Pensez-vous 
que toutes les villes seront ame-
nées à devenir comme la votre ? 
SENATEUR RAUSCH- Je 
l'espère mais j'espère bien aussi 
être toujours en avance. Je cours 
plus vite ! 
HEBDOGICIEL- Le finance-
ment de ces installations doit 
venir du gouvernement ou des 
collectivités locales ? 
SENATEUR RAUSCH- Ce 
n'est pas à ]impôt de payer à la 
place de l'usager. Celui qui veut 
avoir 15 draines doit payer pour 
15 chaînes. A l'inverse, ce n'est 
pas non plus a l'usager de payer 
pour financer d'autres services. 
HEBDOGICIEL- Les tarifs té- 
léphoniques français sont les plus 
chers du monde 
SENATEUR RAUSCH- Non, 
pas les plus chers. mais l'aug-
mentation du prix des comnluni-
cations not la plus forte. Et ceci 
vient des ponctions qui sont 
faites dans le budget des TAIé-
coms. Les 20 millions de télépho-
nes rapportaient normalement et. 
avec une communication à 55 
centimes, les Télécoms gagnaient 
de l'argent. Dès que les socialis-
tes sont arrivés au pouvoir, ils 
ont commencé a piquer dans la 
caisse pour renflouer le budget de 
l'état. 4,2 milliards de francs 
lourds ont ainsi été ponctionnes 
dès octobre 81 pour le budget 82. 
Ils ont recommencé en 82 pour 
83. puis en 83 pour 84 et la, ça 
ne suffisait plus: ils ont mis In 
plan informatique a la charge des 
Télécoms ainsi qu'une partie des 
recherches TDF et Spatiales et 
pour essayer de rééquilibrer ce 
budget. ils ont du augmenter les 
tarifs téléphoniques de 25 °é en 
trois mois 
En ce moment, on fait payer aux 
usagers du téléphone la recherche 
informatique le développement 
informatique le loupé informati 
que. le bide informatique et le de- 
ficit Bull 	 U 

Suite de la page 28 
- Dis-donc coco, faudrait voir à 
pas me faire le coup du grand 
seigneur dédaigneux ! C'est pas 
passque tu vends tes casseroles 
au prix des cocottes-minutes 
que tu peux jouer les bécheurs. 
J'en ai connu des p'tits malins 
dans ton genre bien avant qu'tu 
commences à nous briser des 
omelettes dans tes Appoils-
deux-oeufs ! IIs se sont tous re-
trouvés en cale-sèche un jour 
où l'autre, les enragés du béné- 

Après Nitro et Glycérine, un 
nouveau mélange explosif 
vient d'arriver dans nos chau-
mières. Battle Trough Time-
combine intelligemment deux 
vieux logiciels, tous deux an-
ciens "top' au hit-parade des 
ventes en Angleterre. Anirog, 
éditeur du sus-dit soft, n'a pas 
hésité a commercialiser ce ba-
tard de Moon Patrol et de 
Time Pilot dans lequel vous p -
lotez une jeep (soeur jumelle 
de celle de Moon Patrol) et ou 
les différentes vagues d'agres-
seurs sont celles de Time 
Pilot Le tout est servi enrobe 
d'un bon graphisme accompa-
gné d'une sauce musicale qui 
est loin d'être une soupe. Au 
fart, le plat doit être un 
Commodore 64 si vous voulez 
le consommer chaud. 

mon âge, je gerberais sur tes 
courbes de croissance. Tes ac-
tions à 100 dollare. tu peux en 
faire du papier listing pour tes 
cabinets d'aisance. Ah ! Elle est 
belle la Kelléconne Valley ! Un 
ramassis d'affairistes qui ne 
s'envoient en l'air qu'avec des 
campagnes de promotion. Re-
descends sur Terre, pépère ! Le 
monde continue à tourner et il a 
besoin de toi! Te laisses pas 
bouffer par le consumérisme 
sinon tu finiras par péter dans la 
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Le Commissariat à l'Energie 
Atomique a ouvert un office de 
la robotique et de la producti-
que. It s'agit ici de coordonner 
l'ensemble des travaux qui se 
font dans ce domaine. Le but 
avoué est de réaliser ou de 
perfectionner des robots capa-
bles de se déplacer dans des 
milieux hostiles. On pense bien 
sùr aux centrales nucléaires. 
Cependant, il existe bien d'au-
tres "milieux hostiles": la poste 
du 20ème arrondissement, les 
impôts de la rue Paganini. les 
commissariats de quartier. 
L'Office étant ouvert à tout pro-
jet, je propose que l'on crée 
des robots susceptibles de 
nous remplacer chaque fois 

nous devons nous rendre dans 
l'un de ces "milieux ,hostiles" 
pour affronter une cohorte de 
dangereux ronds de cuir (lou-
jours) anonymes. 

lia page pédagogique 
	

la page pédagos 
100.000 micros dans les écoles, c'est bien. 100.000 langages de programmation c'est mieux ! Ce programme de Roland Hubert va vous 
permettre d'utiliser vos propres instructions au lieu du sempiternel basic. Vocabulaire Assisté par Ordinateur ne vous transforme plus en prof 
d'anglais ! 	 '~ 	.,.., ~ tHt1d'7/zz, 

Mode d'emploi: 
Ce programme est en deux parties: 
VAO 1: Permet de créer son propre patois de programmation. 
Vous rédigez donc votre programme dans votre jargon et le sau- 
vegardez itou. 
Cependant, comme il garde la logique et les routines de Basic 
(toujours lui...), il peut être relu, à l'initalisation. dans la langue 
maternelle de votre cher micro. 
Le menu offre4 options: création, modification, visualisation et 
sauvegarde de votre vocaoulaire. 
Un gestion d'erreur renvoieau menu. 
Les réponses positives se donnent par la touche: ACC 
Les réponses négatives par la touche: EFF 
Le retour au Menu par: RAZ 

Chaque saut de page s'obtient par: ENTREE. 
V.A.O. 2: Une fois que vous avez créé un vocabulaire à partir du 
programme VAO 1. vous pouvez utiliser VAO2 qui vous permet 
de relire votre jargon et de l'implanter en mémoire. 
Vous pouvez très bien créer plusieurs vocabulaires différents et 
les utiliser suivant vos besoins. 
Vous pouvez également n'utiliser que les trois premières lettres 
d'un mot-clé, l'exécution n'en sera que plus rapide. 
Prenez garde cependant, dans les cas extrêmes, aux lignes logi-
ques du TO 7 qui prennent en compte 255 caractères de Basic. 
Si vous faites tourner sous Basic un programme francisé et 
abrégé, le retour à Basic peut tronquer certaines lignes. Ces pro-
grammes auront intérêt à être relus et exécutés dans leur jargon 
d'origine. 

SUITE DU N°73 V. A ® . sur T07, T07 70  
4020 NEST 
4022 ATTRBB.e:LOCATEe.24:COLOR2,e:PRINT" 
sevxeoN ET RETOUR AU MENU 	t:COLORe,2: 
PR! NT"RAZ"CHR$(5e 
4023 ATTRBO,e:LOCAT,E0,23:COLORS.e;PRINT'• 
LA SUITE DE PROGRAMME 	;:COLOR0. 2: 
PRINT "CCC 'ERRS (30) 
4025 COLOR6,e:LOCATEe, 4,e:PRINT"JE VAIS 
SAUVEGARDER VOTRE VOCABULAIRE, PUIS L'I 
MPLANTER EN MEMOIRS. 	 SUIVEZ S 
TRICTEMENT LES DIRECTIVES QUE JEVAIS VOU 
S SONNER .....POUR VOUS ET POUR MOI,UN G 
RAND MERCI.":PLAY"PPPPPPPPPPPP"+Mls 
4027 R$=INKEYS:IFR1=""THEN4027 
4028 IF Rf=CHRt(22)THEN4030 
4029 IF R$=CHRf(12)THEN3a0 
4838 GOSUB7500:GOSUIl 315e 
4031 ATTRBB4 O:LOCATEO,24:COLORO,0:PRItdTS 
PC (39); CHRS(30) 
4032 ATTRBO,B:LOCATEO, 23:COLOR0, 8.: PRINTS 
PC(38);CHRt(38) 
4935 IF I(125 THEN COLOR7,1:LOCATEO,17,0 
: ATTRB O, I:PRINT"VOCABULAIRE INCOMPLET":P 
LAYMIS+"PPPPPP": CO LOR7, 0: OTT 888, B: GOT 036 
0 
4840 COLOR7.O:CLS:PRINT:PRINT"METTEZ EN 
PLACE UNE CASSETTE VIERGE ET APPUYEZ SU 
R LA TOUCHE ACC' 
4045 IFINKEYS<)""THEN4B45 
4058 RS=INKE Y$: 1FRSt>CHRS(22)THEN4050 
4100 PRINT:PRINT"APPUYEZ SUR LA TOUCHE E 
NFEGISTREMENT DU MAGNE70PNONE" 
4105 PRINT:PRINT"DONNEZ-MOI LE NOM DE SA 
LI'VEGARDE DE CE 	VOCABULAIRE EN 9 CARACT 
ERES Au PUIS 	::INPUT NSS:IFLEN(NSS))8 
THEN NS$=LEFTS(NSS,B):PRINT:PRINT"MERCI 
..JE PRENDS "•NSS:PLAYMIS 

4110 OPEN"0",9L,NS$ 
4I15 GOSUB5000 
4120 CLOSE 
4206 CLS:SCREEN4. 6, 6:PRINT"VOUS ETES SOU 
S VOTRE LANGAGE A PARTIR 	DE MAINTENANT 
.BONNE PROGRAMMATION...." 
4210 CLEAR300,48499:PRINT:PRINT"21723 Oc 
tets librzs":PRIMT:NEW 
4380 END 
4896 
4994 P.EM###W###WWW#i►iirtiik##iW####W##iw 
###WWrt 	MISE EN MÉMOIRE DU PATOIS SINS 
##WW########iW#W#WW#irt#rtrt####sW##W#W#rtrtrt 
5000 FORT=170125:Vt(I:=6V52.1) 
5082 PRINTS!, VS(I> 
5085 IF LEN(VS(I):•>l THENSBIB ELSE J=1:G 
OT05015 
5010 FORJ=ITO LEN' SC) I))-1:POKEADW+I,ASC 
(MID$( V$(I),J, 1)):ADW=ADN+1:NEXT 
5815 POKEA5W+1,ASCcMIOS(vx(I),J,a:)+128: 
ADW=ADW+S: ADF=ADW-ADV 
5020 IF V0(I)=':' THEN ADSP=ADW+I:AD=INT 
.. HDSP-'256>: SP=ADSP-AD#256 
5025 NEXT 
5035 POKE&H6282. 189:POKE&H6203,217:POKEL 
H6207, AD: POKE&H6208,SP 
5040 RETURN 
5998 ' 
`999 REM ###0#i####4 g.R#########wW#######W 
*###w#* VERIFICATION ET VALIDATION **E* 
5#8#55555W##5W#4+888*8#8w5 w rt w rt#W#W##W##i 
6809 BV3(2,0)="880":FOR VF=070 KM-1 
6002 IF BYf(2,VF)=' THEN6158 
6003 IF VF=CHT THEN6918 
6005 IF LEN(VS).3 AND V0=LEFTC)eVS(2,VF) 
.LEN(VS)) AND CHT'..'VF AND KM<.VF THEN LOCA 
TE0. 20, 9:COLORB, 7:PRINT'V$;' RESSEMBLE TR 
OP t) ";BVS(2,VF):RESS=I:GOT06I50 
6606 IF Vf=6VS•'2, 1'F" THEN LOCATEO.20,0:C 

OLOR0,7:PRINTV$ " RESSEMBLE TROP A ";BVS 
(2,VF):RESS=1: GOT06158 
0.007' IF LEF7S(Vt,2)=BVt(2,VF)THEN LOCATE 
6,20, 0:COLORO,T:PRINTVS;" RESSEMBLE TROP 
A " ;BVS(2,VF):RESS=I:GOT06I50 

6010 NEXT:GOT06158 
6100 FORRS=IT010:BEEP:NEY•T:PLAY"PPPPPPPP 
PFPPPPPPP":LOCATE0.20.@:COLOR3.B: PRINTSP 
L'-: 40):GOT06150 
6150 RETURN 
6198 
6:99 REM*###+Wirt*#######WWW####w*rtW**i** 
R###►## 	HAUT DE PAGE 1080Z20O0 rt#WWW 
•+W#W###W###W######4rt#rt#kW##W###ww##rtW#W 
6200 CLS:LOCATE0,0:CDLOR2:PRIN7" APPUYER 
SUR ;:COLOR0,2:PRINT"RAZ";:COLOR2,8:PR 

:NT" POUR RETOURNER AU MENU" 
6285 LOCATES, 1:COLOR2:PRINT" APPUYER SUR 

;: COLORe, 2: PRINT "RCC":: COLORS, B: PRINT" 
POUR DONNER UN ACCORD' 

6210 LOCATEO,2:COLOR2:PP.IN7" APPUYER SUR 
:COLORO,2:PRINT'EFF';:COLOR2,0:PRINT" 

POUR RÉPONSE NEGATIVE":LINE(0,27)-(319, 
27),2 
6215 RETURN 
6598 
6599 REM#W####EW##W*rtirt8*8#ww##WwWrtrtW##w 
iW####i REFUS DE MOT TROP COURT 	W#w#W 

6680 FORLRE=ITO5:LOCATE8,20,9-FORDFI=ITO 
5:BEEP:NEXT: COLORS, 8: ATTRBO,I: PRINT'PLUS 
D'UNE LETTRE":FORDFI=IT05:aEEP: NEXT: LOC 

ATE8,20: PRINTSPC(38)1 NEXT: LOCATE17, 9: PRI 
NT" 	"'GOTOI@50 
A4gA ' 
6999 REMWW#w##ww#w#w►w###ii#iwW#wiiw###i 
•##w## 	TRADUCTION DU BASIC 	www#i 

7000  
7880 A►WWWWW#Iw#►#►#►►#►#►W►►►►►►►► W#WN## TTRBB,B:LOCRTE 0, 12:COLORE, B: PRINTS 
PC(80) 
7001 LOCATE4, I2:COLOR7:PRINT"TRADUCTION 
LITTERALE 
7085 PRINTTRS(KM):COLOR3,0 
701B RETURN 
7498 
7499 REM##iW###W#W##i►►rt####ii#W##rtW#W E# 
rtwwwww# 	MISE A JOUR 	 w#www 
W#iWwrt#4#ii#W##W#WWEwiWw##WwE####Wi#rtE## 
7560 LOCATES, 18:COLDR3,0:ATTRBI, 1:PRINT" 
CONTROLE DES TERMES!":COLOR3,0:ATTRB8,8 
7581 YC=8:FORI=170125 
7505 IFBVS(l,i)=""THEN7515 ELSE YC=YC+LE 
N(BVf(1, I)) 
7510 NEXT:GOT076B0 
7515 KM=I-I:ADH=ADB+YC:B$="" 
7520 RETURN 
7680 LOCATED, I7:COLOR7:PR1NT'LE VOCABULA 
IRE EST COMPLET JE VOUS LE 	PASSE EN RE 
VUE. SI UN MOT VOUS SEMBLE 	DOUTEUX N'H 
ESITEZ PAS A M'INTERROMPRE 	PAR LA TOUC 
HE RAZ,5INON TOURNEZ LES 	PAGES AVEC 
N'IMPORTE QUELLE TOUCHE." 
7685 IFINKEY$=""THEN7685 ELSE VCBP=I:TER 
=1:GDT07528 
7998 
7999 REM*#*W*Www#WW##W#Ei*WSW*EWW*##w##i 
##rt#rti 	DATA COMPLEMENTAIRES 	##### 

8800 RESTORE 8180 
8010 FORT=8T099:READ Y• 
8015 POKE4850B+I,S 
8020 NEXT 
8030 RETURN 
8100 DATA 156,14î,A1,125,183,144,192.132 
75,44,108,156,89,76.149,91,94,197,86.10 

8.111,150,109,114,135,193,88,184.143,152 

67,142 
8105 DATA 183,136,76,52,187,186,148,194, 
127,183,74,183,175,83,114,181,140,177,96 
144,133 

8110 DATA 108,146,119,141,55,148,116,128 
87,148 
8115 DATA 112,184,127,169,87,119,189,145 
,50,134,74,152,87,90,183,111,150,169,85, 
127,162 
8120 DATA 109,37,189,184,48,68,176,122,1 
23,117,116,73,149,98,134,120 
8998 
8999 REMwirt####WW#WW##WiWblirt##ii##ii#### 
#i#i# 	POUR ERREUR 	 ##www 
#Ww#WW►►rti#*iii#ii#ilwiwrt#Wit#####W#WWRii 
9000 RESUME 300 
9990 
9998 
9999 REM###iW###wWE#WW#W#Wiiiii#iwWWww## 
rt#### FAIT A OUSSOY LE I5/1 1'19B4 W85#8 
####WW##i##►W*################w wW►###iii 
V F.EM#######rt#+Y M R1+8+55#Y 44+++0:+s++4• 
+elk# 	4'A9 	LECTLRE FICHIER 	+4+4* 
f*+++.M4*8+#WW#Y#++slit#*U+##f+4#r lii5+ir+ 
1 ' 
`c P.EMY«*####►4*Wt.M4+5*45#W*4844+88+8*+54 
♦rtr## 	MERE CREATION P.HUBERT 	k#### 
#YM## 	TEL 1655" 96 25 27 	#r### 

_̀ REM#4MW##5##w8e+r58#8w55r###4###s4►#4• 
##►#w 	INITIALiSATION 	 W#W►W 
#45#W8#8x4#5*544*58M04w5►5M8#t#W88+84#88 
18 CLEAR3088,42600:DIMVf!125i,B5(185, 
I. i.f1Cl IQ l f f 
17 
IV REM*##i#rtW##W##!#####►rt####W####M##k~ 
4#5#5# 	LECTURE FICHIER 	 Wwk# 

19 IFINKEYS(>""THEN19 
20 LOCATEO,ll,0:PRINT:PRINT"METTEZ VOTRE 

CASSETTE FICHIER EN PLACE ET APPUYEZ S 
JE LA TOUCHE LECTURE.PUIS 	FAITES '­*CO 
LOR8,3:PRINT" ENTREE ":COLOR4.6 
25 IFINKEYN=CHRf(13)THEN30 ELSE 28 
30 AH=48601:OPEN"1", *1,08 
35 FORN=IT0125:INPIJTWI, 'V5(N):NE::T:CLOSE 
37 
c P.EM#Wrt#w###W###FM####w#########i###k# 
WWWWi# 	IMPLANTATION MÉMOIRE 	#### 

40 FORJ=1T0125 
50 '"$=VS(J):XL=Y,L+LEN(Vf):IFLEN(VS)=1 TH 
ENGOSUB158:GOT059 ELSE FORI=ITO LEN<V0)-
1:P5=MID$( VS, I, 1): POKE 8H,ASC(PS)=AH=AH+1 
:NEXT:POKEAH,ASC(EIGHTS(VS, I))+128:AH=AH 
+1: NEXT: POKEAH,0 
60 POKEEH6282, 189: POKE&H6203,217:POKE8H6 
207, ND: POKE&H6208, SP 
67 
68 REMrtk#########w#w##Iii#W#W#Wrtrtrtrtk#Wi# 
WWWWii 	PAGE DE GARDE DEPART 	#### 
###*WWW#######k###4W##W#############wW#3 
70 CLS:ATTRBO,I:PRINT:PRINT" 	VOCAB 
ULAIRE SPÉCIFIQUE 	;:ATTRBO,e:PRINT:P 
RINT" 	";21722)"Octets libres" 
71 IFQ=128THEN CLEAR390,48690:NEW 
75 IFQ=128THEN NEW 
80 LOCATEO,12,0:PRINT"JE VAIS VOUS LAISS 
EE LE TEMPS DE RELE'•'ERLES EQUIVALENCES E 
NTPE LES VOCABULAIRES.": GOTO380 
97 
98 PEMWWWW4www#IIwx445WWW5wW#W8W#Wi#8lWww 
►►##k# 	PRISE DU NOM FICHIER 	#W#►  
#rtw####III##WW#W##!######w#W#####W##8888* 
12e INPUT"NOM DU FICHIER VOCABULAIRE : , 

AS:IF LEN(A$))BTHEN A$=LEFTS<AS,B) 
118 RETURN 
147 
148 P.EM►►W###W##***W8*!f#W#*ww*w*it►*rtwW# 
####### 	CODE CARACTERE UNIQUE 	►## 
###Ww##wEitiw#EW###WWWi#i#W###Eii##wirtiw 
150 POKEAH,ASC(V$)+126:AH=AH+I:J=J+1 
160 IF V$="<"THENGOSUB208 
178 RETURN 
197 
198 REM*#WWW*W#WWw#i*E#w*W*#w#######*www 
►5W5#5* 	DRAPEAU CODES 16 BITS 	W#W 
#rt#rtw##W##iWiw##E#####w##W►Wirt##i##W#w#w 
288 ADSP=48601+XL 
210 AD=INT(ADSP,256) 
228 SP=ADSP-ADw256 
230 RETURN 
247 
248 REM#w#W*Ew*WW*###W#WW###*W*###WWWWWW 
#!###W# DEFILEMENT POUR RELEVÉ 	W## DEFILEMEN

T lI WWW#WWwiwiW###*WET 
297 
298 REM##w#4####W##rt8WW##W#W*WW**w**#Ww# 
ii#W►wW LECTURE DU BASIC SÉDENTAIRE #wi 
kwW#wiw#W#WWW##W#w######W#WWW#Www#!###WW 
388 PRINT:COLORB:PRINT"JE PRENDS MON BAS 
IC POUR TRADUCTION 	":COLOR6,4 
305 X=146:FOR 0=170125 
310 V1=PEEK(X )'IFVIi127THENBt(N)=Bt(N)+C 
HRS(V1-128):X=X+I:GOT0328 ELSEBt(N)=BSIN 
1+CHRS(VI):X=X+I:GCT0310 
320 NE'X'T 

,.98  
+ISE EN PAGE LENTE 	 #www 

#####Wb##►#W►#WVMARi RMI*##rtW#####W#W#WWW►  
400 CLS:SCREEN6.8,OATTRB8,0:LOCATE0,6,B 
:PRINT"LA TOUCHE 'STOP' ARRETE LE DEFILE 
MENT 	ET TOUTE HUTF'E TOUCHE LE REPREND" 
495 LOCHILU,22,0:PPINT'LH TOUCHE 'RAZ' V Otis FERA SORTIR DÉFINI TIVEMENT DU PROGR AMME "C HR W(30):COHSOLE4,20„ I: COLORS ,@:CL 

407 BOX(0,22i-(319,168).7 
410 ATTRB1,1:Y,4:FDRI170125 
4:1 BOx(0,22)-<519,168),7 
420 LOCATE2.K,0:PRINT04<I);SPC(9LEH(Bt( 
i .'.ILOCATE22,K,0:PRINTV$(I);SPC(8LEN(\, 
t(I)>) 
421 BOX(0,22)-(319,168>,7 
425 K=K+2:IFK>20THENK=4 
!-8 IFI-125THENI=9 
475 IFINKEYS=CRRE(12)THEN460 
440 PLAY"P":NEXT 
450 END 
457 
452 REM#*WWW5W#wW8WW#W#8888#W4#Wit4##*45 
###W#W# SORTIE ÉVENTUELLE 	 ##w 
4#8474#k4W5*4#58W#44##8#8W85rt8#45W4*8i8 

450 COINSOLEB,24,, O: ATTRBB,I: CLS: COLOR7,1 
:U5CATE8,12, B:PRINT"ATTENTION SORTIE DEF 
INITIVE DU PROGRAMME" 
465 FORJ=1T010:BEEP: NEXT: COLORS, 3:PRINT: 
PFItdT:PRINT"ENTREE";:COLOR6,0:PRINT" POU 
P ACCORD" 
4 59 IFINKEIf.>""THEN469 
470 RS=INKEY8:IF R1=""THEN470 
471 IF R$=CHRS(13>THEN475 ELSE400 
475 CONSOLE0,24„ E):COLOR4,6:0=128:GOT078 
547 
542 RE11##4k#4#8W##i#W#kit#5iW###iw4w4w4WW 
#+r4#4# PROGRAMME COMPLEMENTAIRE 	#WW 
#w#### AU V.A.0 PRECEDENT 	 W#W 

t)5*88##W###W#W#W##WW ww##rt####W#►##►#WWii 

la page pédagogique 	la page pédago = 
AU RAYON DES ANDROÏDES PERTE ET TRACAS. 

Si le vous dis que le piratage de francs. 	Ca commence à 
informatique 	fonctionne 	bien faire 	lourd. 	On 	se demande 
en 	France, 	mon 	information comment les éditeurs arrivent 
aura 	l'air 	aussi 	fraiche 	qu'un à 	tenir 	le 	coup. 	A 	cette 	ca- 
hareng 	de 	huit 	jours. 	Par dence, les pirates vont exsan- 
contre, ce que vous ne savez guer le marché officiel, les au- 
pas, c'est le coût global de ce teurs 	ne 	trouveront 	plus 
piratage. 	Le 	truc 	des 	petits d'éditeurs' et 	les pirates 	n'au- 
ruisseaux qui font les grandes ront plus de programmes à pi- 
rivières. Pour l'année 1984, on rater. La boudle sera bouclée 
vient 	d'avoir 	les 	estimations: et tout le monde aura l'air con. 
dans le domaine des jeux sur CQFD 
micro-ordinateurs 	le 	piratage 
des cassettes et disquettes a x ^ 
entrainé des pertes de l'ordre 
de 	70 	millions de 	francs. 	Et 
quand on regroupe toutes les 
catégories de logiciels (jeux -+ 
professionnels) 	on 	arrive 	au 
chiffre étonnant de 320 millions  

RANK XEROX S'INSPIRE 
D'ÉDOUARD LECLERC 

A bas les fonctionnaires. Vive cent du chiffre d'affaire. Xerox 
l'initiative et le goût de l'entre- 	prévoit que la micro tiendra 
prise. Ca pourrait être le nou- près de cinquante pour cent de 
veau slogan de Rank Xerox ses ventes en 1990. Comme 
qui propose à certains de ses quoi il vaut mieux vendre les 
salariés d'ouvrir leur propre ordinateurs plutôt que de les 
magasin et de devenir conces- fabriquer. Et il vaut encore 
sionnaire exclusif Rank Xerox. mieux distribuer à des reven-
Le grand spécialiste de la re- deurs indépendants plutôt que 
production a donc "copié' les de vendre soi-même. 
méthodes d'Edouard Leclerc 	 o= 
dont les gérants de magasins 
peuvent se mettre à leur 	 0~ 
compte. Les boutiques Xerox 
tournent bien et se multiplient. 
En particulier depuis l'appari-
tion de la micro-informatique 
qui représente plus de dix pour 
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Formation à l'assembleur 
COURS D'ASSEMBLEUR 

	
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Langage machine ... Sur T07 Depuis plusieurs semaines. 
vous profitez d'un cours d'as-
sembleur décomposé en deux 
parties essentielles (l'une théori-
que, l'autre pratique). 

Cette semaine le 6809 du 107, 
T07 70 en prend plein la mé-
moire. La semaine prochaine ce 
sera le tour du 6510 du 
COMMODORE 64. 

Jusqu'à présent, les cours prati-
ques suivants ont été publiés: 

N°55 ZX 81 
N°56-.ZX81 

- Supposons que l'horloge CK 
soit au niveau 0. A ce moment 
le Set-Reset (S-R) maitre est 
dans l'état mémoire quels que 
soient J et K. 

- Supposons que l'on positionne 
J et K à 1, puis CK à 1. A ce 
moment les sorties du S-R mai-
tre vont positionner le S-R es-
clave, mais ce dernier ne sera 
pas influencé par ce change-
ment d'état à cause de CK qui 
maintient un 0 sur les entrées 
des Nands du S-R esclave. Fi-
nalement le S-R maitre sera re-
copié dans le S-R esclave lors-
que CK sera égal à 0. 

- Si J = K = 0, le S-R maitre 
sera toujours dans son état mé-
moire. Il s'en suit que la bascule 
esclave est insensible à l'hor-
loge. 

- Si J = 1 et K = 0, deux cas 
sont alors à considérer: 

a. l'esclave est dans l'état Reset 
(0 = 0). La sortie du Nand 1 est 
à o et celle du Nand 2 à 1. Le 
S-R martre est donc dans l'état 
Reset (Q = 0 et q = 1). Quand 
CK passe à 0, l'esclave se re-
trouve alors dans l'état Set. 

b. l'esclave est dans l'état Set 
(Q = 1). Le maitre est dans 
l'état mémoire précédent, c'est-
à-dire celui qui a positionné l'es-
clave dans l'état Set. Donc 
quand CK va redescendre le cir-
cuit va rester dans l'état Set. 

Dans un cas comme dans l'au-
tre, si J = 1 et K = 0 la bascule 
J-K est remise à 1 quand CK 
passe à 0. De même elle est re-
miseàOsiJ =OetK = let 
que CK passe à 0. 

En résumé, la bascule J-K est 
un dispositif qui fonctionne sur 
le front descendant de l'horloge. 
Nous pouvons donner en rac-
courci les quatre états possibles 
pour les entrées J et K et par là 
môme en déduire l'état général 
du circuit. 

1. J = 1 et K = 0: la bascule 
est dans l'état SET. 

2. J = 0 et K = 1: la bascule 
est dans l'état RESET. 

3. J = 0 et K = 0: la bascule 
est insensible à l'horloge. 

4. J = 1 et K = 1: la bascule 
change d'état sur le front des-
cendant de l'horloge. 

C'est cette dernière possibilité 
qui est exploitée dans la mise 
en oeuvre des compteurs. que 
nous étudierons prochainement 
dans ce cours. Mais avant de 
nous attaquer à un si gros mor-
ceau, nous allons voir comment 
est conçu et réalisé un registre. 

Vous vous souvenez certaine-
ment dans le début de notre 
cours du "Registre d'Etats" qui 
nous permettait d'avoir accès à 
un certain nombre d'informations 
concernant les calculs effectués 
par le micro-processeur. Nous 
utilisions certains des bits de ce 
registre pour réaliser des tests. 
Un autre des registres que nous 

N°57 - ORIC 1. ATMOS 
N° 58 -. APPLE 
N° 59-. 107. 107 70 
N°60 -. COMMODORE 64 
N°61-.ZX81 
N°62 -. ORIC 1, ATMOS 
N°63-. APPLE 
N° 64 -. 107, TO7 70 
N° 65 -. COMMODORE 64 
N°66-.ZX81 
N°67 -. ORIC 1, ATMOS 
N° 68 -. APPLE 
N°69 -° 107, 107 70 
N° 70 -. COMMODORE 64 
N°71-.ZX81 
N°72 -. ORIC 1, ATMOS 
N° 73 -. APPLE 

connaissons bien est l'accumu. 
lateur, en commun a tous les 
processeurs qu'ils travaillent en 
quatre, huit, seize ou trente 
deux bits. D'autres registres. ap-
pelés "Registres d'Index", don-
nent accès à des opérations 
plus complexes (gestion de 
piles, modes d'adressage plus 
étendus...). Leur nom varie sui-
vant les fabricants de micro-pro-
cesseurs, par exemple pour le 
6502 et le 6809 on dispose de X 
et Y. Vous voyez donc, j'en suis 
persuadé, l'importance que peut 
avoir ces circuits qui simulent 
des registres. 

De par la complexité interne de 
ce circuit, nous ne étendrons 
pas outre mesure sur son 
schéma fonctionnel. Il vous suf-
fira de connaître les points sui-
vants: si vous voulez créer un 
registre de N bits, il vous faudra 
intégrer N bascules D dans le 
Circuit. Un registre est un organe 
qui sert a mémoriser une infor-
mation, de ce fait une 
commande de "chargement" du 
registre devra être disponible. 
C'est par cette commande que 
le micro-processeur comman-
dera les changements d'état du 
registre. Avant d'expliquer brie-
vement l'effet de LD (LoaD ou 
chargement), regardez la repré-
sentation d'un registre sous 
forme de brique informatique et 
sous forme de circuit électroni-
que. 

REGISTRE EN BRIQUE 

tt 

REGISTRE 

t2 

SCHEMA FONCTIONNEL 
D'UN REGISTRE A N BITS 

En fonction de la valeur trans-
portée par le fil de commande 
LD. les bascules D auront deux 
comportements possibles (pour 
deux états de LD possibles). 

a. si LD - 0, toutes les bascu-
les D fonctionnent normalement. 
Elles recopient donc en sortie la 

valeur en entrée sur un front 
montant de l'horloge CK, 

b. si LD = 1, l'état de la bascule 
sera fonction de l'état de la va-
leur en entrée. Considérons la 
bascule i du schéma fonctionnel 
ci-dessus: 

- si ai (valeur en entrée de la 
bascule i) est égal à 0, la bas-
cule i sera remise à zéro. 
- si ai = 1, la bascule i sera re-
mise à 1. 

De cette manière, si LD = 1, 
nous pouvons activer les deux 
entrées spécifiques aux bascu-
les quatre entrées (en effet si ai 
= 0 nous avons comme résultat 
l'équivalent d'un Clear et si ai = 
1 alors on obtient un Preset). 

Maintenant que vous avez pu 
vous rendre compte des possibi-
lités de l'association de plu-
sieurs bascules D ensembles. 
nous allons tenter une expé-
rience similaire avec des bascu-
les J-K (ou bascules Maitre-Es-
clave. je vous le rappelle). Nous 
n'obtiendrons pas cette fois-ci 
un organe de mémorisation du 
type registre. mais plutôt ce que 
nous pouvons nommer dès a 
présent un compteur. Comme 
nous avions pu le voir précé-
demment, le compteur est l'un 
des organes vitaux de l'ordina-
teur (au même titre que les re-
gistres ou l'ULA). 

Commençons par en regarder le 
schéma fonctionnel avant de 
baser notre étude sur le chrono-
gramme qui lui est associé. 
Nous nous limiterons a un 
compteur a quatre bits (ce qui 
nous permet de compter de 0 a 
15) 

SCHEMA FONCTIONNEL 
D'UN COMPTEUR 4 BITS 

CHRONOGRAMME D'UN 
COMPTEUR 4 BITS 

12345678. 	12 	16 
CK r 	 rnn 
A 
B s- -->_rt-" 
C 
D 

Comme promis, voici l'explica-
tion détaillée de notre fantasti-
que exemple du numéro 69: 

32001 LDA # 128 -On charge le 
registre A avec la valeur 128 en 
adressage immédiat, 
32003 LDX # 16384 -De la 
méme manière, le registre 
d'adresse est chargé avec la va-
leur 16384, cette valeur corres-
pond à l'adresse du premier 
octet de la mémoire écran. 
32006 STA ,X -On place à 
l'adresse chargée dans X. la va-
leur se trouvant dans A (en 
adressage indexé). 
32008 CMPA # 00 -On 
compare le registre A, avec la 
valeur 0. 
32010 BEQ 14 -Si la condition 
ci-dessus est remplie, effectuer 
un branchement 14 octets plus 
loin, soit en 32026. Tiens donc ! 
Me direz-vous. 32010- 14 ça 
ne fait sûrement pas 32026. Es-
plication. L'instruction BEQ per-
met un branchement relatif au 
contenu du compteur de pro-
gramme PC, qui contient a tout 
instant l'adresse de la prochaine 
instruction à exécuter. En l'oc-
currence, lors de l'instruction 
BEQ en 32010, le PC contient 
32011, en 32011 où se trouve la 
valeur 14, le PC pointe en 
32012. C'est à partir de 32012 
que les 14 octets seront comp-
tés, soit 32012+ 14= 32026. De 
la même manière, l'instruction 
BNE (branch if not equal) que 
nous rencontrerons plus loin, 
permet un branchement relatif 
au PC lorsqu'une condition n'est 
pas remplie. Le nombre placé 
dans l'octet qui suit ces instruc-
tions, est codé sous la forme du 
complément à deux. 
32012 LSRA -Dans le cas 
contraire (condition ci-dessus), 
effectuer un décalage vers la 
droite des bits du registre A 
(LSR= logical shift right). De 
cette manière, nous effectuerons 
une division entière par deux de 
la valeur placée dans A. Attar-
dons-nous quelques instants: au 
départ nous avons A= 128. soit 
en binaire 10000000. Notre ins-
truction provoque donc un déca-
lage des bits vers la droite et 
met le bit de gauche à 0. Celui 
de droite sera placé dans l'indi-
cateur de retenue C (bit de 
droite du registre d'état que 
nous étudierons plus tard), mais 
dans notre exemple, cela n'a 
aucune espèce d'importance. 
Nous obtenons donc 01000000, 
qui équivaut bien en décimal à 
128 2 soit 64. Sachez que l'ins-
truction LSL (logical shift left) 
produit l'effet inverse par déca-
lage logique à gauche, soit la 
multiplication par deux. 
32013 LOB # 255 -Le registre 
B. dans l'exemple qui nous oc-
cupe, n'a pas d'utilité: nous 
allons donc nous en servir pour 
effectuer une boucle d'attente. 
Chargeons-le au maximum de 
sa valeur, soit 255. 
32015 DECB -Décrémentons ce 
registre. 
32016 CMPB # 00 -Effectuons 
la comparaison de B décré-
menté avec la valeur 0. 
32018 BEO 03 -Si la condition 
B= 0 est remplie, effectuer un 
branchement 3 octets plus loin, 

soit en 32023. 
32020 JMP >32015 -Si la 
condition n'est pas remplie, faire 
un saut en 32015. 
Cette procédure équivaut en 
Basic à: FOR B= 255 TO 0 
STEP -1:NEXT. 
32023 JMP >32006 -Le registre 
B est donc à 0, la décrémenta-
lion de B nous a permis de 
créer une pause. Celle-ci effec-
tuée. faisons un saut en 32006 
où nous placerons à l'adresse X 
la nouvelle valeur de A qui, ne 
l'oublions pas, a été divisée par 
deux. 
32026 LEAX 1,X -Cette nouvelle 
instruction 	(load 	effective 
adress), nous permet de chan-
ger la valeur de X. exemple: 
LEAX 20. X ajoutera 20 à l'an-
cienne valeur de X (en adres-
sage indexe bien sûr). Dans le 
cas présent. l'ancienne valeur 
de X sera augmentée de 1. 
32029 LDA # 128 -On replace 
dans A remis a 0, la valeur 128. 
32031 CMPX # 24384 -On 
compare la valeur de X avec la 
valeur 24384 qui correspond a 
la fin de la page écran. 
32034 BEQ 03 -La condition ci-
dessus remplie, branchement 3 
octets plus loin en 32039, fin du 
programme. 
32036 JMP >32006 -Condition 
non remplie, effectuons un saut 
en 32006 avec X augmenté de 
1. 
32039 RTS -X contient donc 
l'adresse 24384, donc fin de 
programme et retour au Basic. 

Bien compris seulement voilà, 
pour l'instant on incrémente. on 
décrémente c'est facile mais moi 
je voudrais pouvoir utiliser une 
série de valeurs précises dans 
un but bien défini. Comment sto-
cker une série de données et 
les utiliser le moment venu , un 
peu comme des DATA . Vous 
voyez ce que je veux dire ? 
-Coincidence ! Nous allions jus-
tement vous parler de deux nou-
veaux registres U et S de 16 
bits chacun, qui n'ont pas d'au-
tre but que celui-là. Il s'agit en 
fait de la pile utilisateur U et de 
la pile système S, où il nous 
sera possible de stocker comme 
vous dites, ou plutôt d'empiler 
(d'où le nom de PILES) des 
données et de les dépiler. Le 
principe d'empilage et de dépi-
lage est simple à comprendre. la 
première valeur rentrée sera la 
dernière sortie, exactement 
comme une pile, d'HEBDOGI-
CIELS. 
Les instructions spécifiques sont 
les suivantes: 
PSHU (push registers into user 
stack), transfert de la valeur 
contenue dans un registre, dans 
la pile utilisateur U. 
PULU (pull registers from user 
stack), transfert de IS dernière 
valeur entrée dans la pile utilisa-
teur U, dans un registre. 
PSHS (push registers into hard-
ware stack), transfert de la va-
leur contenue dans un registre, 
dans la pile système S. 
PULS (pull registers from har-
ware stack), transfert de la der-
nière valeur entrée dans la pile 
système S, dans un registre. 
Soit l'exemple suivant pour ten-
ter d'illustrer notre propos. A 

noter que nous prendrons dès 
maintenant l'habitude de nous 
exprimer comme des grands, 
c'est-à-dire en HEXA (symbolisé 
par S en assembleur). Cet 
exemple nous interprétera la 
gamme ascendante et  descen-
dante de DO majeur. 

7001 LOU 	4 $7FFF CE 7F FF 
7004 LOX 	$ $7DIC 8E 70 IG 
7007 LOB 	,X* 	E6 80 
7009 PSHU 	B 	36 04 
7DOB JSR 	>4E81E BD ES IE 
700E CMPB 1 430 	C1 3D 
7010 BNE 	SF5 	26 F5 
7012 PULU 	B 	37 04 
7Dt4 JSR 	>4E81E BD ES IE 
701? CMPB 4 330 	C1 30 
7D19 54E 	sF7 	26 F7 
7D1B RTS 	 39 
7DIC FCS 	430 	30 
7DID FCB 	$31 	31 
701E FCB 	433 	33 
7DIF FCB 	*35 	35 
7D20 FCB 	*36 	36 
7021 FCB 	$38 	38 
7022 FCB 	$3A 	3A 
7023 FCB 	$3C 	3C 
7024 FCB 	430 	3D 

LDU # $ 7FFF -On positionne la 
pile U à l'adresse maximum de 
la mémoire utilisateur. En effet, 
il faut savoir que l'empilage  s'ef-
fectue "en sens inverse" c'est à 
dire que l'adresse de U est  dé-
croissante. On a donc intérêt à 
situer le début de cette pile à la 
plus haute adresse utilisable. 
LDX # $ 7D1C -On charge le 
registre d'index X avec la pre-
mière adresse de la table (une 
table est l'équivalent  Asssém-
bleur des DATA du Basic), où 
sera placée la première donnée 
à traiter. 
LOB ,X+ -Ors charge dans B la 
valeur qui se trouve à l'adresse 
placée dans X, cette adresse 
sera ensuite incrémentée. 
PSHU B -On empile le contenu 
de B dans la pile U (Ne pas  ou-
blier que la prochaine adresse 
de U sera égale à U-1). 
JSR >$ E81 E -Gosub au sous-
programme NOTE$ , qui permet 
l'interprétation de la note. 
CMPB # $ 3D -On compare la 
valeur de B avec la dernière  va-
leur placée dans la table, soit $ 
3D. 
ONE F5 -Si la condition  ci- 
dessus n'est pas vérifiée, bran- 
chement en mode complément 
à deux (F5= -11) 11 octets en 
arrière, soit en S 7007. Rappe-
lez-voue, le PC an $ 7D1 1 où se 
trouve -11. pointe en $ 7012; on 
comptera donc $ 7012.11= S 
7007 (en décimal pour plus de 
compréhension: 	32018-11= 
32007). PULU B -La condition 
est vérifiée, eh bien on dépile 
maintenant le contenu de U  le-
quel contenu sera chaque fois 
placé dans B. 
JSR >$ 81E -Gosub au sous- 
programme NOTES. 
CMPB # $ 30 -On compare la 
valeur de B avec la première va-
leur placée dans la table, soit $ 
30. 
BNE F7 -Si la condition n'est 
pas remplie, branchement 9 
octets en arrière (F7= -9), en $ 
7012. 
RTS -Condition remplie, fin de 
programme. 
FCB -Les FCB ne sont pas des 
mnémoniques. IIs définissent 
simplement les constantes lors 
de l'emploi d'un assembleur, 
nous vous les avons laissés à 
titre indicatif. Nos données 
(équivalentes aux constantes 
DATA) seront donc rangées de 
$ 7DIC à $ 7024. 

Euh.. Ben c'est tout pour cette 
fois, Salut, bon courage et à la 
prochaine. 

Franck CHEVALLIER 
Jean-Claude PAULIN 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 

A 109i[Iel on anglers 
F log:üCl Cn IrnnG rs 

SI vous ètes ABONNE, 	 v leu d'ayenmm 

l

edéduisez VOUS•MEMES 	 ,Ri Do do ,ceâe zPlue 
 vos 10 % de REMISE 	 E ID, dolt 

sur le bon de commande. 	 L langage 
M manette ae leu 020e5500no 

nousnaulU 

nouveau 
INVASION 
D¢SAMnscomm¢i aenpbuvn:laos San 

SPELUNKER. 
Los <alacomoe, proton001 vous Stu 

BEACHHEAD 
Ca^ 	mldle DIa9o. silted, 
oriod ma salFle 

 C. 
FRELON 
eunasdowms,aow,ds,o.sn elespoaA 

BIG EASTON 
Enen unleu Dir lon peutcassorbqueuka 

pers a ICutiasca0 dole 950x:, de ra,- 
s, ng.lro:0'Ocatcauiwueguct. 

+ 8o nn0r tori 
	.115 001,500 01001,1 vnc UU Cdly O, J5000 

.!C¢SI la Sverre, et m,NrC tas 
ennomrsqurnous<anaravnLalaulatbrr< 

n 0Uversere Ca mnneua:t 
AIRBUS (MOS) 

usq le a,, au.. sous 	entlror ks cor.mantlos dues,ownoa,s ass mnl0mes el au 
P1 

 

	

eu,er 	ll, dans le dos a 
cas en 	aa ses 

parerusuc., pool: Sr piOOuM qui üre ear. 5,00: q-eoaluvslaqetSge de ctl Nr 

WHISTLER'S"'"BROTHER 

res cnauve sours Sown odd au. Solo, 
SABRE WULF 

bus Avous Oe rkmontrcrgwse,,,, Oies ops' 

moneran W bvu9ooto. So a'. 
sa 

COBRA PINBALL Bread, nvec Sea ne~r1-Elle vousee FBI 
<o 	 enaiypon. 

ianN Sensec 
XAVKLR '6saa Camme vn sarowr; vous ronnas éiimn~o lin nota Cros ClcnCVdsrnrssv Donne ongvdta vaut m,euxaU¢ocUx 

m Dadgiouslrr, 	 itcnu qus~te Oes liralecrds NuShle ,e 	
les do 	 Heurevsff- 

Osa -  Spar oarUe comme vit rbDM 	vous ygocroM Dour vous arneuev au plus a5^pytr:rs Sans lc Dos. aeon -rra imps 
050 

UCOck 	a'ccl,a1lautlages el 	suite, 
matyo0 ornoau. 

qCCeswIond 	roSnetlas 
man, pas So..a, a In°;s.n et b romp 

Albi r'a 	C^are aM 	roper soit Ue 

	

M Cu uraSaOgnve 	u So uDeoe on 

e 

SPACE SHUTTLE SIMULATOR 

avec un mxrbcvc en pU^oo Un—,bon 
,°lar 

LORDS OF MIDNIGHT a'acav 	
smrole 	wnes, ctsl b p,¢a QuanutC. $'ectae. 	J:s auss•andudeP. nmgernla yeDnorcne eu gale I 	do BATTLE FOR MIDWAY 

Ltnkus S'aventure. c'es1luviovry nu LSuranl of rcrmanrzomlo ennersur Teno. Sr vo~s over b m4ge'agJbden1 	Sec:p. 

Saul querra 1'e-tevr programme 
e 	-mreesuv les sovcncs au ciav:er et 

REALM OF IMPOSSIBILITY. LE DIAMANT 	ILE MAUDITE DEL 
V^burr C+erc;ce oe ltyte SOUc tcvsles 
HYPER uesEu yoga;.tarmzusé 

s 	l'0urual Fb1crrar. c Iso-sua 

r 
vDtDwsGUS 

,y'r1 vous io-ro;l un cacnetlpfiur vous 
Lc Ercmr¢r scli cont-. "'-., o: guhuè 

c ees,ne ao Sep. sa„cory Etncn PI1Cdi 	emm tiva:taa I' iIo, n: 
nl 	 e 	un 	ov 	'aven 

vappronl sago 	teSnUtv-+tutc 

1 g 

Dara-Score roua torsgo eaomn Pes 
ndet re.c-ul.n. nae may 

É,t Je tie 	 ec a'0,nma11 araroanLmse 
RdsIOhquép,.w ll—' dan le POn pe t Pat -0ao.v ana toosm la00<a doleol°Cost 

p~ed 
agi 	EtnBLlas 	uDli 	r 	az 	a 	seas 
ENSEMBLE' 

1 ura-at, e. Mais 90nrcl!!!!! 
croute 0,0,5 v. ro010,155'OSd1nai la 
queue NUS bcav tiuelvn l y curs pas. Na! 

tlil0501I. on wrU ta es1¢. ons¢nvIM on 
no 005 TInocCrocrrwsontomane 0,0,0 

CONAN 	 SCORP1aUS 
Btrffu.c'est5BrSsqaC.c'Dssccrsnm.GOnlal,ll c'yveon0050ulo EIConsno'ont 'M9Zsr,wrrsCx-cou5 slaby armOdtmai  DMoalnfs, WrguItlocetic1Ienue 
Ie plus beau, k plus 100, In plus sapide c1IO plus tnlmnitle 0IaIIaquc' 	0anlr0k dans cos sacrés seyonInos, no n'est pas de 01010c' 

STANLEY 
NrstO.reencouk0r.enmusrqueotenPA0OLE$ S,.s,s011aMOSoOoEsosOsoe 
Ara 005 0on5005 pou, amqb,'dCqlOr dans b,oie of la bonn0 numOur 
YETI 
Vn yet, ressemble 10nemen1 a un grand Ange al depuis Donkey Kong, 0500 C, 
Aol M 1300eli5e 410050000 b Smu01 vos Perles amies A.o. nS O'AVe home 
5ex0ct )uspu a l'Os, vous alk) bien craquer. 
SCUBA DIVE 
Falte50ereae0KO5,50,01,00p5!Etpasnimp000lequel. p000e0relopS0es! 
El 0:eu sait que ce n'rsIpa—s b<:b, 5,00 tes m0dvses, los CmPc,Iss requins el 

uLroe LNa0 aa dur 00000 r : 
TIMA ZONE 

in. U'eclbl^ npPOr'raprdo, dans laquol les 011ens not pou, la moins dos v8ac. 
lions cszaIrOS ' Lavpape m000,5e, roui 0010. 
DOGGY 

' i t b 	n1rrdV dcosAUCOOrroqulestaadale)dollInvelseruuo1oaS,inmvad Ourb 	A555 
J dole, as qé0es qu palsdmenI son chourin. 

MISTER ROBOT AND HIS ROBOT FACTORY 
worth, eosin un I<u do la ga1lé de Lode Raton, I Dens lequel on Paul créer ses 
pvroprhs o laDlo ~u~!Dansl55uel i1b 	5e ulur aussi b,ondepidllbquedealratOlo! 
ASCI

I  

SEVEN CITIES OF GOLD 
Conquistadores. pane, A b decnuverte do IAminque, au d'un autre continent 
gén000 crlO.l0...mcnl parla wtcgnmme, Jouisxz dos qualilés exceplmnnrlles 
'do co IOU d'aventures at de s1iatOglo JAMAIS enn0y0ux. 
TALES OF THE ARABIAN NIGHTS 
L:nhmSViziteOrlO'Onkvcr votrCSCeur,avouoproux cngvcrierdo OanUasa res 

au brp d'un périple deplusio0rsnuits, dOl0nrantl055an0e00del'Arabie 
âes roide ,tune nuits. abus 0r,sions vous sain pnp0S0es.l'une avec ksmxtes 
f0000d5mnr5pa5indLSpe0000Le,) ginlroncaisb t)5F : rasl,5 M195F.avecl051ca 
0500 50110;5 0 vo00 de 0h05,,' 
DALLAS 
Sua Ellen,ancare Oausi'errpirrdo b boisson, se 155e-nevial1e cooed, palan, 
el vous engage volis, is plus granO0AsectivO do manda. pour cancer 5.8.IS sa 
500. J'on baye 
CHINESE JUGGLER 
Ca s,00qu< du coté du plaurl A var5srliC at do I'Empro du Mt,00. pordeZ OL b 

nl lea nuit 0snkeas, 
MATCH POINT 
Lobbed, sroes0irl. lares. pdhYng'cnoiox et tool Co. 0000. ta seau, On moins. 
A VPa squatta$ I 

ATOC ATAC 
osi. mon55,510,-'0005aeroopue.1e30vouspermetUvrlfeg-eaBencOmpw 
ance 00 00115 hdt,S layon ; roOSicim, COmbatlurl Ou cheval:,,. 
PULSARS 
On osporho leu d'arcade. compaIbSo 5505, TO). TO).TD. Aux Commandos de 
volro rafler. 50100I00 Pulse, at lente: do détruire toutes ses inSlallations. 
ELIMINATOR 
Aux commandos da v01ro 00i50000. vous devez coe,bohre tous N500,500. 
sours Voua disposez d'une lyerrrboe de oroIOClbn el d'an Ia,er. 

SUMMER GAMES 
CArénenre Bcuverture, coots au pays avec tlrap050 el hymne national, vous 
-slvencez danslospordlympqunoenespémga nignerun008,son épreuves 

uxqucIbxvouspankrpo:. Plongeon, bO11Ira0. na90 IrorC SIrobsselil deDqs 
cite.t0,melralal005ldo,gymnaslique.Jusans b9louaun,Gmpthsmelaoulpox 
R00,0ab nors-Dair. 

SEOUL 
Ea,n un Pac.0050 ureide lISfoUpe urSCMne) POLITO ). Mars ne vous lsrssazpas 
0000, le5rbvetinrr005tpas01u55ympalnpvOSquelestartdmesdol'or,pinsiI 

RIG EL 
E+Olarex, canod,uOPlez 05 mondeencore inconnu pour en géwrerla det,nse 

cnlque ICS orales ne 5'y ,ocrusls,l. Pros 00105 0.0 
SUPER JEEP 
Oppok 15?oIl Savvy sir eeleioeuse 01,0050 IalgoAA OGrd d'onu 1e,G trun.e de 
95tlB2IS1005OIeslle.Iaaé,050,00ndd ..HeurevlemanLrafC Atdi15dn5COmDIr:r 
ks au 100010,0,! 

PSYCHIATRIC 
Ce Ke 5 eopdMe comme 0555100,010,1 aIr010. Dour dO—SO, pros 

BOUNZY 
Le LODE RUNNER du pauvre, qui ne sora 0'0U10015 pas si pauvre quo 
<a puisque le slrapnisme et Is mu5quB $ont ospellonia et i'lnlArét au 
jeu certain. 

L'AIGLE D'OR 
Supev'génial-ezttq. le palis carme, de Logiciels 06550 la Daraque, Ca 
eonI de I4O,Oiol r'cyDnhivo.ctic'esI day9rrimalion!Si vous n'6000 pas 
too ball...... las Un 	ou deus et louei b loon ! UnO 01111955 ? un 
tout potil peu plus rapide Ill 0tait parlait ! 

DECATHLON 
Ydusn'oocroir 00e00005 yeux drsQVvrOu000'otn101rsmC0ansunsoul 

u. Fn 0ulevx non ?ftd-Sn0 on panse d IoquaI,1d Cxcopllonnolle Oc la 
prqOnmmalion, on croque.. 

e0"

SSonn ssouTtun 00010 0055,010, k ro511le00 LOU vapitle pour TliSa. Les deux 
elaroiu10 degrés de drl11[vlId sonl déjà hy0cr -mar1anls. oOSUrIO toSl 
OS xéltrD voue peut bonhomm, put Soil dard p0515, sa vie a 50010, de 
s 50000050 e, 2 00i1er les scorpions. les serpents, les eeboles 00r10 a 
lu nal es el les piq«r5 du'On lui lance. dort CO plus 00110,h1r pour taire 

er Is loulou, d0,OaIossu s i05505lios Il 0110r11l. 01 pas dans rim. 
IB 50015000 . 5'rl vous Plait' 

PAINTING JOE 
Un coup de blanc. ca va Tvoiovovps dC rouge Ronioul les pinceaux! 

RAID OVER MOSCOW. 

,1
Datnnail, lOosoInpoaIlaqonn I ! Cmq roroinns ai nrx phase& (edI115e' 

ont Braphlque5I pour mettle le leu aux Poudres el aux basas svxè' 
50e, 

UNDER WURLDE 
ZbcirrguOoen vriUssC dPs,iIC o0SSLl0.de 0I01I qenqrotteéln po-rSUrIC 
de dlem,rlo pus i0U5 veils facgIlool grapn,surc 05 50,010 d'un leu 
a,aOens-rc y5rUCUheIomoor orignal 

OWNING DEMON 
FLIoluge d'une voilore 0<00u50e0rec cfraOaero6n10e sLIe10e,euoALO. 
colour, crmyleIour el ruder Oolir 001r Co quI se passe devant, sur la 
0101e. T,AS vfr01;51a. uropli,sma oovrOCt. 
MANOIR DU Or GENIUS 
Pes sympa le 00010 Lr Udn,uS. II On seul b votre posa. Taches de es pas 
vous petard dans les 2a 0180es de celle baraque. ça explosa or ça 

0e110 dens taus lea coins I Gr,phLanO noyer roct81e9 ioeiciels 
d' 5000101 0 banters poor Spectrum n5 000woI pas les Iuos... 

MASK OF THE Sl/N 
Osera pou connu.00100  tl'ovan1ure est eSflalt : gIdPhlsmO,0nimollOo. 
Scénario. 0500, d'acquérir la mounteR de 0,1 ,0 vous narex plus a'uno 
lois dévoré par en énorme ser Pen, Qu, 00901500 dens is noir avec un 
erre[ de zoom labuleuv. A. secours ! En anglais. 00 000,50. 

ONE-ON-ONE (Dr J A Larry Bled) 
E000st0uyent ! Le plu, Dee. )eu de basket( jamais r0allsd . tliibbtoo,, 
Bsqli1ves. feinte, Dorton, 105 cooOLSi0na rOeIIOa du leu sont re00rr8Ii' 
ivaos avec une OxaPUt"de partaita. Jeu à detile ou Contre 1'ord,naIeur 
Sop arbitrage ,moeri,ei of une foule 0'05110n5 or de anord de dilti-
cuilé. 
4LCIQEM ST 
PlOng0zvDus duns t0 noose 0narre e, Ie0Ie.t15905 Dos,oImoleurs al akbi' 
misses.. Mog,500u, ?, magie o0rrcrra?, un IOU haut en q .-1. n tout ces. at 
doté d'un gurefl'Isme 8poli5touMaal pj usas devrez ysinün. seul, les f0rcE3 du 
MOI flus que super, 5100 90e gètra1, roSpeue ! 

HARD HAT MACK 
Vou9 005000,10 lAI 0un1,05) oil 000005 0e en les l)r eL croyez-moi, rl va 

us aIle u1Na ! Memo Si 105 Clots a mPlcue, I05 00, 5000 Giqueulael 
les hdionrvA res 0'001 pad do 550,01 Pour vous, vous ooro, 0000010 
nadir entier do ce drdlo Oo OSanti,,, Une Gnose 0,1 certaine' 01,0,0 
tie mcorrr. 0000 aurae Dven ligoté ! 
PINBALL CONSTRUCTION 
Mugnilique ! V001 0005 enlmino. a 	n des quatre flippers bords 

C le logiciel et vov5crdad 0050,10 leNvOIles . Vous ohs:si,sos Leo 
Dumpers, la, drop-targets, las 00atOl5, les 0000ie0s. VOUS 00Iiniasez 
05 rOPiOIS de 011uque 

 l Oci00200 1aCOL laure d e la forme, deuls n i ncl e son... TlIt , S. V0u5 d  
CHOPUFTER 
Oriole tl'tlAlicoptdro au 0101-Nam, ee 0.0011 pas titra da la 1er15 ! Ici, en 
01u5 Oos tanks c, doe avions de 050555 qbi vous 0r veulent, sou. avez 
Plan aux 5501e015OS des satelbles. 1,05 beau OlSOhism0, pilol,9a 
precis, un super logiciel 

LOMBRI 
Ptusr0 

4¢r sp
lpfIu¢nbeau.1umeurs Enpnme.undtl~eg clpts D1eauxa'enterpour 

00 

LODE RUNNER CHAMPIONSHIP. 
Muura que Lode Runner z Ca n esL5to DJs' EI DoUrlarrl. voici mrou. qua 
Lode Runner In Programme IAservé aux 9Arae5 au 1oy5[ick Lonerun-
enlren Un Diiov iDluaeSai 

ARCHON 
C' est un leu 050000s? Our CecI un Leo 00,0500?Our. Coal un tau 
a' 050,10.0?Our oNrore0rOioeedveneiresurcnaquecasede'bcni-
Suer 0000 armes et mg0:es ovvevsDs. Ivleretndble ! 

VO% 
II ne ilii maoSoa.l uufb Parole MaaolenOOI,el'J Viso IC MU$Wr e6SC 

VOX 
Ouest :e qu, ur;liv5-e le glus a vo1vG <n:0^. vODC [nal uv vulve Sq.•clrtrm'+LJ 

e O1110 -lu: nenc 5e qum rP0000,0 
LUNAR LANDER 
Nr 	

i 	
e:nUMbo,uneIerougesans0OmmJne wbcvStle volrenwvcl 

•e oqrl,0I0 	
ue 

 InU ,spen5aDly wuvr'es Osait 	Ucs grands ,spnces 
GHOSTBUSe'ERS 
1,001001 pmeO S:QDDr(•I0,15,0001 Ncw YU,Y. Unc bdn5uc. su uutv, banne urne. 

s Dure e gaCl vou¢ Cqv:SCi Dou Ol,mmci 
I
:nrpcaorü A rouz d'aqrr, en 

-atdvc , n 
BRUCE LEE 
Ev;ncex kJratcmcnl Ie sumo ¢IIe cdwncr itou pour eilrorer voire ldOtalneAOi 

s du uommun deb lO:r 110,000:, scmsriyrrDOu rc Jhsb nal 
OVIlidok bomb 005.,n 

REVENGE OF THE MUTANTS CAMELS 
Les 055md5-0, ça va. Mais Os e00oxt000 mu1anls. aisarbas'dono 00u000010 
pas plus. sinon 500 la leve est en 000901 

HOVER BOVVEA 
101001000 une 0C110 wclousC, mars BiOrc snOlnlenl Sopor brio El im0Orn0 que 
50150 000 ne IS tonic Cl qoc vous B00v,a 00bvepirc00100l 05,1,55r une slipe,SC 
1Dnao050 de Can- 

ZblE 
PusmocOsio000erèlreoioo. 6,on,OsJouxd'arta°e. $uwr.kSt.,Dkau000¢e05 
Nor,. le mclahEe fei vas. qu'en Ses, 0005 z 

KILLER WATT 
MoiféOa:rag501501, ,q00 00 me rend nave us. el vous? M01_ ks lomrocgm psm 

-aboi au Doul Oe bur Ili, Pulmo pas, el voua f Arors. raisons hontcommunol 
Olson' 

SIMULATEURS DE VOL AND C° 
Ou 'u 'tlsOOi eril  IFR, COBALT, FLIGHT ou DELTA. les simulateurs de va 

an période O'aOVrenIissage - as vOri13bIes Casse-iete chinois 
ISrri Ids Commun 00s et irbIrumenls de bol0000100m 01,505.  II pass 
faudra al-niDcro holirDs de ranDxron Drool de décoller Poor iSnuIL' 
quos seuIaroOnt, CO on Sent pas des jeux d'arcade ! 

PARANOÏAS 

mov dtesreno.dlpolusqu'alomnoso Oau0rewmmez,a'zaglpar0rrncom. w ce 
e Sobl. uJu5IroohO00 comma unE aaralna. Vou,Okslrmose,sup.o151,1000,1 

n!rSuSe
ro 	m 	 Mzpertlulatimoiro OeuxsoIOiions - Ie635oukgezlouaIor5,0oc- 

tcu 	. 

EPIDEMIE 
Coeomosoot,ive fiorogli D. co veli parro d'unahprwemm.RMnquOCSadla. <aloh 
I, . MJort05 xu5SrldgoCvedu P0aa,qua.ICSCtéaWre50rtarrO50CPuISOiSd,Olt¢ 
Begot rose. A 0000-vmi 0000150,en1 1. 

RABBIT RAIL 
On laprn qui monte, dur monte el dur aime las caru1tes. Renards, 00151. 
toy 91 cOlS eaux en Plait brou un CNCL, hOUrouSOmen1 que In e.rcoara 
est t rune do ler1.-S 0û,5e each,, ! TIS° ben graphisme. 
3D MOVER 
30. W cauldml tioj5Oln,Onsovns. Movrr. Lava-ldtm (OnaIrgWis)bcupor. 3DMU' 
vel, W aCUt Due roar,wulor des oLpIs an lleoOlme.s,00s. 
TERMINUS 
55,5,1 -00 k début al'une nouvelle aventure, comme son tdrc ne ' -001500 50 0 
80n e015000, at Cr51 l'OeSurdc La Maison 0e la Teneur qui vous FSppo,D. 

LANCELOT: 
0000 00 séro OooI,e 0'abominaDlee madstres. qq ne pensent Puts vous moo-
051.010,1000 vousne pensez pu':, irslnkvOper. Eesits UwSoli. el apportez votre 

TENDRE POULET 
vous Also use Ooub (bravo, W tomure000 bon I). El rous OcveS pondre de, 
mots (an, at, 51010 poule t), doiai ravage, to lormierqui vous Ive delves, W.I. 
'esl comme donnbcev D'uteposle 

COBRA 
Po35eS3curs OOZO. 01100.0000.00-0 doIlnon L0QKlgeeb1000eroachlri9 pus 
oouycuU! 0Mm0

v0uai ilm
i1é fie'.la vSWO pool itaursm tlm+enam gmne, 

p00rul1 que 	 pr 

PSYERON 
Spécmlrsmt des moioes 000055b055. panoz 0051 b saq,ege do de b nt000n 
relab Cl tussles ostode,aomol'relu,so'a,u oolnbal M1neL Graphomsoulospidi-

le ép005to000nss.. 

SKYFOx 
B5 niveaux de tlaM1Cul1A, trois d:e..00ca, oeulolil. and 5050 b Sane Mock im 
Doaid raPrtlnOd'0xdeulionlrr tilde Inotacruleraatson:enhnunvraraimuoteur 
00 001 o0 vous élns aux comMsnOOgUV n Skytosovocoroinalour0c Sord, rada, 
et 0:0010 automsliqua. 

ASIA On Ir 	cns1ons. çe S,OuiltO d'avar prr Ses, 05dune in,nifA de 
e050,b,Illén SI 0esl lo leu (IDuaDigl In 0100 ndp:de qoelesono OrS, Pour 
batlyd le record, c'e51 la 10010,0 dO poignée <t Ie 10ys.C5 qui OSpl05e! 

AZTEC 
	de l'eldO, perdu, o'051 5055 ! On sup0rb0 leu 011an1 

I' aventero Oon8 un temple Menlo de Isopeols, de tracodiIes, Or theu- 
et O ssaooagus A un In, d'arcade ol 	, pouvez lilhisrr is 

tlynamrle, les e0010ers at les machettes pue vous ave, 1m050. Bon 
glsPnLsme. Îeu panni Doran,. 

WIMPY 
0055.cuwnrer0003anwmpy ou.,c--1éro, oelg.n. csons vous.xowoemrro 
des burg<rs ; eux, 000tOrr bfuYni 00005 loI BSaerre. 

DEFENSE FORCE 
Loi LO;S. d'ulgi00e le plus 10000 se, OR1C lcompn1Ible ATMOSI37 ko an langage 
nacra:no. abollet'I0S0ybol,oids. los 0yc10 l,ors.l05500ai,u mo et autres morns' 
Ires aur einerorri tl'en19sar vos compSpMls S-tOOioi.On vo0$ StaS0I de l'écran 
adar 

AMAULANŒ 
 o'é D5 500 k,oaIeli, Por1OuI (mal old l05,100e 1  at IesoarreI4urS 

1ont On plus On plus dangerous. sans gallo, dos I,500r56es de voies 
.1,005 u vous Nedra pourtant pa10005r b sure of r005555e, Ids mam-

do5 Gour les deposit, 5 l'hbprtol. Et d5e0,5,5-00es. vous terluinar 
use 0000idriVe nui pourrsil Oie. oP Irons iovmcr oe COr 01I1010 ! Ban 
g aph18mo 

HOBBIT 
Asimuchon el Aoimatuik sonI lns Ooux -mamslks du sIoeeIl Ammachorr cesl 
'50110, en temw Idol. or Aromdblk. 5001I'c5hmclMn dCmg,P 	aocum' 

m won0Vnt au loueur. Un Ipu :nlNl:gen1, Ootf U vit bon 9,apn,s mo, 00 1000 Ales 

urn4BO S t 
lend

PIabtCsvIesurosm arcr dU niaitsesmecelcu+c1de crrcn cerav,s. m 
Sudolit pour bs arlmualeurs Or r0lkms 

LE VOYAGEUR DU TEMPS 
1)000 OdSoul laolxwqa¢ vcay alinod a la puwsliric du 5a0iicr du temps 
Bonne Chance 

ZZOOM 
2500 m. c ani b rrDnrao pacrre 000ove mIOSiOo.50uSd 00500005 oSwae su nez 
eta l000,Oedeoos encmh.ICS resp <es d',,n,Duro.n sans mere Uno netu1fl. 
eon nlilxrbc' P,000ucuCdnOOiuOO,mr 

SOFT-PARADE 
APPLE 

CONAN U:SK A J ' 350 

OLOREROSNER  015K A J M 300 

3 LOAD RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M 2?5 

6 EMUCE LEE IIISiI A j M - 265 

SSK,'FOX 0150 A J M • 295 

6$0MMER0105.IES DISK A J M • ee0 

) 000050100 UISK F V R • 350 

80o1109 OISK A V R - 265 

9 EPIDEMIE DISK F V R • 550 

I0l.%ISASSASSIN DISK A J M 3B0 

11 ONE-OH-ONE 11150 A R M 390 

t2 AZTEC DISK A J M 350 

13 FLICHT SIMULATOR II OISK A J R 450 

I4MAS00 OFTHE SON 01011 A V R 290 

15 ISO, SIMULATEUR UE VOL DISK F J R 300 

16PINBALLC000T000TI00 0150 A J M 3B0 

1? CHOPLIFIER DISK A J M $pp 

IB HAROHATMACK DISK A J M 380 

COMMODORE 64 
1 RESOMOf WP055181LITY DISK A V M • 380 

2LOOE 1IVNNER MODULE A J M 380 

3c000A0nNEnGlnuPlossolp 0150 A J Y' 2)5 

aSEVDICNIES Ue GO LO 0150 A v M • Ore 

SRAJDOVEUAIOSCOW K) A J M - 250 

BSAesEROJJAnS 0101205 A J M • 5601500 

TBAe'iLEEORMIeWAn iii 00151 F J A M' 200/150 

60005TE091E0S OI$KIK) A J M • 250 I049 

S RUDE LEE OlOSOUKI A J M' 230 

,050000HNER 01SK A J M' 275 

1lNY000o0000 K) F J M • go 

12WHISTLERSBSIOTHER 0150 A J M • Y)5 

131St ROBOT KT A J M ' 1E0 
15 0005005.05 01S5IK1 A J M • 530/130 

1SBEACHHEao K) na M' eus 

l5PSnIA0N on A R J ' 1W 

1) AUL95(0FTHE$UM 0105 A V R ' 340 

t6 VO0AOEN1 N) F V 165 

10 CNONE$f JUGGLER K] A J M ' 05 

20 DALLAS OISK A V e ' 220 
2155008(i Ot A V R - 218 

22 REVENGE OF THE MUTANTS 
CAMELS K) A J M • les 

23 HaVERBOVVER K) A J M' 120 

2ORILLEO WATT K) A J M' 120 

252E5kp 01 sa GM' lm 

MAlB9095A9510 DISK A J M ER 

2e' ONE.ON'OtEE DISK A J M' 5e0 

26 RRABMV M0MTS K) AJ M' as 

2g FLIGHT SIMULATOR I1 OISK A J R • ago 

30 NNSALLCONSTRUCTION 0150 A J M ow 

31 EII00LIFOOR MODULE A J M Sap 

32 MARS NAT M0GK 01$0 A J M 360 

Od 4005000 rrItK A J Y 388 

vie 20 

1 CN0PlJFrFA 5O001E A J M 150 

20,E MODULE A J M 550 

ORIC 1 / ATMOS 
138FONGUS K) F J 	S tW 

2OE0E50SEF0RCE 9s 
0AplE0'0o on F V A too 
aMAS.APm K) F J 	- 55 

S DOGGY K) F J 12p 
eGUPER—P .1 F J lao 
5000Wi no A V R 210 
8C001ULPMBALL 00 F J 50 

50000001 0e f J 	- Im 
tO LE DIAMANT aEL'ILE MAODRE 01 F V 	- I50 

11 BIO GASsTON ne F J 120 

I2PSTcOMTRIC ut F J 120 

13 TENDRE POULET x) F V R 120 
IILossŒtOT K) F J 150 
15 TERMINAS on F J 120 
tE1AOIMAZONE KT A J 95 
15 3CU0A0rVE Kl A J tas 
1. MASSIC. DELTA K) F J A 95 

SPECTRUM 
0000510e Ci F J )0 
2 MArçe PORK K) A J M • 95 
3SAR1E0U1F K) A J 	. 145 
e0N0EKWOWDE or A V las 
S 1Ov1S3BF blDfNlfT K) A Y 	- 100 
6ATICATAC Kz A J M' es 
0PS5000N 01 A R J - 90. 
6ZZ00M Kz A J To 
9AICI*500e' on A J so 

5050005E K) 005'  210 
ilPAMRJOJOE K) F J 15 
120OMertl)I on F J 95 
13 VOX KI F L 80 
5400150055 KI F L 180 
tsI1RERfkYrEWCUeAIT K) F J R ES 
laMANOR00000WIE, K) F A R lao 

TEXAS TUBS 
1 O'RROT MODULO A J M 100 

5SWEeSOEMONATTACsO MODULE A J M 120 

3lUMARLAISEq K) F J M eS 
ODBSVTIGBSM001  .000Lb A J M 100 

5MaICE MODULE A J M 100 

e KABarv R.UL MODULE A J M ICE 

THOMSON 

SAUF SPECIFICATgII FpM0A1RE. TOU$ CES 100)0515 SONT 
coM001IBstt MOS, Tee AVEC 05'SOMSEON 10005,0 TOT. TO 

1FM KI AJ M' IOU 
2MYA500N K) F J 155 
3AwRdoMQs Mode. F J M' a)5 
uEOAHNAIOE KT F J M - 120 
SPneLSMn K] F J M' 100 

59T0M_POU0S KT J M 100 

05u'A0OS500en005IMOL,snoeuo5 K) F R J • 550 
,VOX 51 FL 	I IOU 
OYEI on J M 150 

tOLABYRpsDE$lqylE K) F V M • 1510 

1161SUL 0,Oou k) F J i90 

12 E0000MWiON 01 R 150 

13 TPo01 ase Moiule F R doe 

Z% BI 

1 RIGEL K] Fa 95 
25000P05U5 K) F J es 
JLNTERCEPTEUR COBALT K) f R 95 
500000n ne A J 55 
5CO05A K) F J 0e 
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LA l,vtSlhon des tdgomio Lromurandes Cheque rerrvcye en cas 
do vupMro de 51000 	 74 
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CHIFFRES ET MOTS 
Amateurs, futurs candidats ou champions confirmés, Le joueur désigné par l'étoile verte a 6 secondes pour entrer sa 
T07 vous propose ici un entraînement de qualité. 	réponse. Pour le nombre de lettres, la saisie s'effectue directement. 

Pour les chiffres, tapez entrée après la réponse. 
Patrick BONNIN Entrée des réponses : 

Pour les lettres, tapez le mot + entrée. l'orthographe reste à contrô-
ler par les joueurs (en cas de faute, tapez seulement "entrée'). 

Mode d'emploi : 	 Pour les chiffres, entrez les opérations sous la forme : Nombre 1, 
Ce jeu offre le même  déroulement que le jeu télévisé, soit 22 se- opération, Nombre 2 = résultat (sans espace + "entrée"). 
quences (1 chiffre , 2 lettres). Débutez le tirage en appuyant sur Si vous désirez modifier ou augmenter les DATA (300 à 320), modi- 
une touche, 	 fiez la ligne 3010: T = INT (RND ' nombre de mots stockés) r 1. 

MOD I F" I Cr' T I ONS MOS 

50 CLS:COLOR0.4:ATTRB1.a:LOCATE1,15:PRIN 
T LEFT;(N$(0i.IFLEN(N;(0))(9THE5PRIN 
T5PC19-LENIN;10111 
50 LOCATE21.15:PRINT LEFTaIN; G i,9l;:]FE 
E1:11); (/)i.: 

9
T 1Eî' PI NTSPC(9-LEN(N3  il) i1 

*u,. lignes suivantes, la Conction 
:NpUTWtT est slllulee, nais vous 
devrez apou,,Je,' $ur une tourne avant 
a'ectectuer une entree. 

1510 LOCATEJlR26.9:PRINT-COMBIEN `u;FoRI 
=070550 
1512 IFIM(ET;(>-'THEN INPUT NJI ELSE)EXT 

1530 LOCATEJ2u26,8:PRI NT-COMBIEN  
IST0550 
1532 IFINKEY;<)•'THEN INPUT NJ2 E,5EF XT 

LES CHIFFRES ET LES LETTRES 
2 ' 	POUR T07 ET 107-70 
3 	PATRICK BONNIN 
4 , 
5 CONSOLE8,24:CLS:SCREEN2,0,8 
17 J1=1:J20IV=01W=-1 
14 PRIN7•P.BONNIN 
DEC 84 
15 ATTRBID LocATEB,a:PRINT"LES CHIFFRES 
:L0CATE19,7IPRINTt,' LOCATE8,9:PR1NT"LE 
S LETTRES 
30 L0CA7E3,l3]ATTR80,1:1NPUT•NOM DU PREM 
:ER JOUEUR')N$(0) 
40 LOCATES, l6:ATTRB0,I;IMPUT•NOM DU DEUX 
IEME JOUEUR•;N$(1) 
50 CLS:COLORB,4:ATTRBI,0:LOCATEI, 15:PRIN 
T USING": 	1";N$(0) 
60 LOCRTE21,15:PRINT USIMG•i 	r ;Mf 
<1~ 
70 BOXF(44,132)-(188,154),7 
80 BOXF(212,132)-(268,154),7 
90 LOCATE6,16,8:AiTRBI, 1:COlOR7,0:PRINT" 
808" 
108 LOCATE27, 18:PRINT"800° 
118 CONSOLED, 13:ATTR81,0 
L20 LOcATEIJ:PRINT"*TIRAGE AU SORT$' 
130 ATTRB0,8tL0CATE7,5:PRINT"APPUYER SUR 
UNE TOUCHE• 

140 Rf=INKEY :J1=(Jl+l)MOD2:J2=(J2+1>MOD 
2:IFRS="• TH N148 
145 LOCATE7,22.PRINT•/*APPUYER SUR UNE T 
O UCHER;` 
L50 V=V+l 
151 W=(W+1)MOD3 +1 
153 JI=(JI+I)MOD2:J2=(J2+1)MOD2 
155 HTTRBI, IILOCATE8*J102l,21'.COLOR2,0.P 
RINI'I" 
15e LOCATES+J2►21,21:PRINT° 
145 ON W GOSUBl880,2000r 2080 

166 CONSULE13,24 
1.0 TT(JO)eTT<JO)+N 
180 COLOR7,B:LOCATE6+J0021, 18.PRINT USIN 
G"e*0")TTCJ0l 
190 IFV1.22 THEN158 
208 IFTT(0))TT(i) THEN NS=N$(0) ELSE N$= 

NS<1< 
210 CONSOLED,13:CLS:LOCATEl0,5,8:PRINT"B 
Ra VO LOC ATER, 8: PRIN TNS 
220 END 
300 DATA HBANDONNE,UBUSOURDI,UBERRHNTE,U 
'SON('SNCE, ABREUVOIR. ABSORBANT, ABSTRAITE,A 
E"t US DITE, ACCELERER,ACCENTUEE,ACC IDENTE,H 
:?f'MMODE,ACCOMPLIE,aCCORDEON,ACCOUDOIR,A 
C JE ILL I, ACHE TEUSE, ACROBATIE, ADHERENCE,C 
C T UALITE 
318 DATA ADJOINDRE.HFRICAINE,AGITATEUR,A 
-t UMETTE.ALIMENTER. 4MBULONCE.RNIMALtER,A 
NIMATEOR,ANN ULA IP E, A PPLI SUER, APP RECIER,1 
> -Es CEUR,AST PONDRE. CUD ITOIRE, AVOISINER A 
VEUGLHWT, BATAILLES, BANALISEE, BALANCIER,E 
ENEFIQUE 
320 DATA BLESSANTE, BOMBARDEE, BOULEVARD,B 
OURSIERE, BRANCHIES, BROCHETTE,CAISSIERE,C 
ANALISEE, CEREMONIE,CHACRINES, CHEVREUIL,C 
I-OYENNE, CLIENTELE, CONFfANCf,DECHANTER,D 
EMARQUER, DEPOURVUE, DESHERBER,DICTRiURE,D 
iLIGENCE,ECHANGEVR,ECLAIRCIE, EFFROYANT, E 
LECTRODE 
1000 '-----CHIFFRES--------------------- 
1010 CONSOLED, 14:CLS:SCREEN2,0,0:ATTRBl. 
B:PRINT" LE COMPTE EST BON' 
1015 BOXF(52,46)-(276,64),3 
1016 BOXF(132,20)-(189,43),7 
1017 ATTR81,I:LOCATEI7,4,0:PRINT 
1020 R$=INKEY$&Y=RND: IFR$="" THEN1920 
1830 FOR I=1 TO 7 
1040 CH<I)=INT(RNDi14)+1 
1050 IF CH(I)<I1 THEN1678 
1060 CH(I>=(CH(I)-10);25 
1870 IF 1>1 THEN1100 
108@ R=CH(I) 
1890 GOT01200 
1108 0(I)=INT(RNDt4)+l 
1118 ON 0(1) GOTO1128,1140,1160,1188 
1128 R=R+CH(I):IF R>999 THEN R=R-CH(I):G 
0101100 
1130 6OT0120e 
1140 R-R-CH(I)IIF R<I THEN R=R+CH(I):GOT 
01188 
1158 GOT01200 
1161) R=RfCH(I):IF R>999 THEN R=RICH 0 ):G 
0101198 
1170 60101209 
1180 IF INT(R'CH(I))<>R.CH(I) THENIIO0 
1198 RR/CH(I) 
1208 S(I)-CH(I)IT(I)=R 
1210 NEXT I 
1228 IF R<)BB THEN1838 
1308 '----MELANGE-'EDITION--------------- 
1330 ATTRBB, 12 COLOR?,O 
1358 FORI=I 107 
1368 A=INT(RNDB7)+i 
1378 IFEHFAISO !ItLNI.56A 
1388 IFCH(A)<10 THEN LOCATES+4iI,?IPRINT 
CHIA> 160T01400 
1398 LOCATE3+4:[,7:FRINT USING'910";CH(A 

1480 CH(A)=0 

1405 PLAY`DOP' 
1410 NESTI 
1420 ATTRB 1, I:LOCHTE17,4:PRINT USING"08N 

1450 GOSUB5000 
1500 '---------REPONSE------------------
1585 IIJI=0:NJ2=0:JO=J1:HTTRBO0 
1510 LOCATEJI*26.9:INPUTWAITIS3O;6,"COMR 
TEN ";NJI 
1530 LOCATEJ2t26,9: INPUTWRITi535;6."OCuIB 
IEN ";NJ2 
1535 RJ=NJ1 
1540 IFABS(R-NJ2>CABS<R-NJ1) THEN JO=J2: 
RJ=NJ2 
1545 LOCATE14+JO411,9:COLOR2:PRINT"*" 
1558 LOCATEI5,9:PRINT"CREPONSE>":COLOR3, 

1600 IFRJ=R THEN N=8 ELSE N=6 
1605 FORI=1 106 
1610 IF I>3 THEN LOCATE20.6aI 
1620 INPUT Sf 
:630 N1=VAL(SS) 
1245 L=LEN(S7R$Iff1).' 
1s50 Of=MID$(SS,L, 1< 
1660 N2=VAU A DS<S0,L+1)) 
:670 LLENCSTR3(.N2 <'+L 
1600 N(I)=VAEIMID$(3$.L+I)) 
.685 NSNI;COSUBl000 
:686 NS=N2:COSUBl080 
1687 IF E=1 THEN1730 
1721 E=1 
1722 IFOf="i" ANI` N(I:'=Nl*N2 THEN E=0 
1723 IFrd2<>8 THEN IFOf=""" AND N(I)=NLZN 
? THEN E=0 

:-24 IFO$="+" AND W'I)Nl+N2 THEN E=0 
1-25 IFOS="-" AND N,1)N1-N2 THEN E=0 
730 IFE=1 THENJO='. J8+I)M0821I=6:PRINT"E 

PF:EUF":PLAY"SODOSOP" 
l'40 IFN(I)=RJ THEN 1=6 
1750 NECTI 
1"•?? FORI=1 TO 500=NEXTI 
1 799 ATTRBI,1:RETVlIS 
11:00 FORJ=1 107 
1:305 E=I 
1?10 IFN$aS(U) THEN E=0:S(J)=0:J=7 
1820 IFNS=N(J) THEN E=9:N(J)=0:J=7 
1830 NEXTJ:RETURN 
20B0 '--LETTRE--PRESENTATION------------ 
2010 LOCATEO,O,O:CDNSOLEO, 13:ClS:SCREENS 
,0,0:ATTRB1,0:PRIN7"LE MOT LE PLUS LONG" 
2050 80XF(52,28)-<268,69),3 
2060 LINE(52,44)-(268,44),-1 
2065 ATTRBI,I: COLOR0,7 
2070 FORI=l 109 
2080 X=4+I*3:XL=52+24YI 
2090 LOCATES,4r e:PRINT" 
2100 LOLATEX,7:PPIldT" 
2110 LINE(XL,20)-iY.L,S8),-1 
2120 NEXTI 
2130 RS=INKEY$lIFRS="" THEN X=RN0:GOTO2i 
30 
3010 T=INT(RND*M68)+1 
3020 FORI=I TO T 

3030 READ AS 
3040 NEXTI 
3050 FORI=1 109 
3060 LS(I>=MIDS(A$,I,1) 
3070 NEXTI 
3080 FORI=I 109 
3E190 Y(I)=INT(RNDt91+1 
3100 IFI=1 THEN3140 
3110 FORJ=I TO I-1 
3128 IF1'(I)=Y(J) THEN 3090 
3130 NEXTJ 
3140 LOCAIE4X1*3,4:COLOR0,7:ATTRBI,IIPRI 
RTLS(Y(I)):PLAY•LOO5SOP° 
3150 MEXh 
3:60 609085000 
3200 '------------------REPONSE-------- 
3205 MJ1=0:NJ2=0:JO=JI:ATTR80,8 
3210 LOCATEJI/20, 10:ATTRB0,0:PRINT"NOMBR 
E DE LETTRES'; 
3215 FORI=1T0600:R$=INKEY$ 
3216 IFPS<>"' THENI=600:PRINTRS:NJI=VAL( 
PS) 
3217 NEXTI 
3230 LOCATEJ2.20.18:PR[N7'NOMBRE DE LETT 
RES`; 
3232 FORI=ITO680:RS=INKEYS 
3233 SFRfo "" THEN;=600:PRINTR$:NJ2=VAL( 
RS) 
3234 NEXTI 
3235 N=NJl 
3248 IFNJ2>NJI THEN JO=J2;N=NJ2 
3250 LOCATE14,11.'COLORB,3:PRINT"<REPONSE 

7255 LOCATEJOB24,1l:INPUT`";RS 
3260 IF LEN(Rf))N THEN JO=(JO+I>MOD2:GOT 
03305 
3262 C=0 
3265 FORI=1 TON 
570 FORJ=1 TO 9 
3275 IF MIDM R$,I,I))=LS(Y(J)> THEN ATTRB 
1.IILOCATE4+IM3,7:PRINTLf(Y(J))IL$(Y(J)> 
- ';LOCATE4+J93,4PRINT' ";C=C+I:J=9 
3288 NEXTJ 
3285 PLAY"05DO" 
3290 NEXTI 
3295 IFC<.)N THEN JO=(JO+1)M0D2:G0T83385 
3300 IFN=9THEN3325 
3302 GOT03306 
3305 ATTRB1,0:LOTATEI4,l,0:PRINT"ERREUR" 
:PLAY"SODOSODOP" 
3386 FORI=I TO 508:MEX7I:ATTRBI,l 
770? FOR1=1 TO 9 
3310 LOCATE4+IM3,?:PRINT MIDSCAf,I,i) 
3720 NEXT I 

3325 FORI=1 TO 500:NEXTI 
3330 RESTORE:RETURN 
5000 '-----------CHRONO----------------- 
SUBS LOCATED,0,0:60)(F(0,7ê)•(319,80),1 
5010 FORI=319700 STEP-1 
5020 FORJ=8T046:NEXTJ 
5030 LINE<I,72>-(I,80>,-I 
5040 NEXTI 
5050 PLOY'L2403DOSOMI":RETURN 

GRA VITA TION 	 C.«CW 
C'est pour demain !... Alors familiarisez-vous dès main- une caverne sur une planète à forte gravité. Votre fusée de récupé- Déplacement : 
tenant aux problèmes posés par la gravitation lors d'un ration ne peut ni atterrir, ni heurter les parois de la caverne. La récu- Droite : Flèche de droite, 

pération des containers s'effectue en vol au moyen de la touche F6 Gauche : Flèche de gauche, atterrissage sur quelque lointaine planète  (la fusée doit-être dans l'axe du container et à une altitude modérée Propulsion : Flèche du bas, 
Jean Pierre LIMOSSIER par rapport à celui-ci). 	 Pause : Flèche du haut. 

Vous disposez d'une quantité limitée de carburant (matérialisée à La propulsion qui doit être soigneusement dosée peut-être utilisée 
Mode d'emploi: 	 gauche de l'écran), mais la récupération d'un container remplit les pendant le déplacement vers la droite ou la gauche. 
Le but du jeu est de récupérer tous les containers disposés dans réservoirs de votre fusée. 	 Pressez "R" pour rejouer. 

icon pierre 56 IFS-7THEN400 O ':GRAVITATION-XO7 
lmossier 

1 CLS 
2 CONSOLE, ,,O 
3 ONERRORGOT02000 
4 REM: coordonnees 	de depar 
t 
5 X1-32:85=15 
6 52=36:06=26 
7 %3-86:07-20 
B X4-63:Ys-27 
9 X5-115:09-27 
10 X-10:Y=10 
12 51-Y-1:52=Y+1 
20 REM:elc• on ploc• 	du deco 

30 EN-25:LINE12,31)-32,6) 
34 RESTORE 
35 FORR-17068: READC, CY,CI, YC!LINEI 
C,CY>- ici ,YCI 
38 NEXT 
39 REM:MiS. on place 	deacon 
tainers 
40 PSET(X],V51:PSET1X1-1,05+]):PSE 
TuXI,l,V5c1) 
41 PSET1X2,Y6I:PSE7(%2-1,06+]):PSE 
T(X2+l,06+1) 
42 P5ET(X3,V7):PSET(X3-l,Y7+]1rPSE 
T(X3+1,07+1) 
43 PSE7(X4,Y8l:PSE71X4-I,Y8+1):P5E 
T(X4+1,YS+1) 
44 PSET 1X5,Y9l:PSET(%5-l,Y9+11 :PSE 
T(X5+1,YO+)i 
49 REM: tests de 	 deplane 
ment 
50 PRESET(2,31-EN1 
51 SSTICKIOI:IPSITHEN100 
52 IFS.3THEN200 
53 IFS.4THEN500 
54 IFS.ST-uEN3oo 
35 IFSoB7HEN688 

57 IFSTRIG(1)_-I7HENGOSVB3000 
5B PRESETIX,Yi:PRE5ET I X,YIi:PRESET 
(X, Y2[: PRESET (%-1, 52): PRESET (X+1,Y 
2) 
59 REM:prsant.sr 
60 HA.HA+.5 
61 Y-Y+(HA-H):YI-Y1+(HA-X1:72-02+1 
HA-H) 
62 IFPOINT!X,T2+1)--1THEN2000 
65 IFPOINT(X,Y2-3)--1THEN2000 
66 PRESET(2,31-ENI 
80 DOSUB1000 
90 GOT050 
100 ':pause 
190 GOT050 
200 PRESET(X,Y):PRESET1X,ih :PRESE 
T(X,Y2l: PRESET 1X-1,Y21: PRESET 1X+1, 
Y2) 
201 HA.HA,.5!T.Y+1HA-H1:YL-YI+IHA-
HI:Y2=Y2+(HA-H) 
202 IFPOINTIX+2,02>.-ITHEN2000 
203 IFSTRIG iii --ITHENGOSUB3000 
204 IFPOINTIX,Y2-31»-1THEN2000 
205 X=X+1 
250 GOSUBI0OO 
290 GOT050 
300 PRESET(X,Yi:PRESETfX,YtI:PRESE 
7fX,Y2I:PRESETI%-1,V2s:PRESET(X+1, 
Y2) 
302 IFPOINT1X,Y2+11•-1THEN2000 
303 IFSTRIG11)--1THENGOSV03O00 
304 EN:EN-1: IFEN-OTHEN4000 
305 H=H+I:Y-Y+IHA-H):Y1-Y1+IHA-H): 
Y2-Y2+(HA-H) 
306 IFPOINT1X,V2-31=-l7HEN2O0o 
350 GOSUBI000 
390 501050 
400 PRESET(X,YI:PRESETIX,7A :PRESE 
T(X,Y21:PRESET)%-i,Y2EPRESET1X+1, 
Y21 

401 HA.HA+.5:Y-Y+(HA-HI:YI-Y1+lHA-

HI:Y2sY2+IHA-H) 
402 IFPOINT(X-2,021--1THEN2000 
403 IFSTRIG Ii)--ITHENGOSUB3000 
404 IFPOINT(X,Y2-31_-1THEN2000 
405 X=X-1 
450 005(181000 
490 GOT050 
500 PRESETCX.Y1:PRESETCX,YIi:PRESE 
T(X,Y2):PRESETIX-1,Y21:PRESET1%+1, 
521 
501 H-H+l:Y_Y+IHA-H1:Y1.Yl+(HA-H): 
Y2=Y2+IRA-H) 
502 IFPOINTIX+2,Y2+1)--1THEN2000 
503 IFSTRIGI1u--1IHENGOSUB3000 
504 EN-EN-1 
505 X=X+1 
506 IFPOINTIX,Y2-3)--ITHEN2000 
550 GOSDB1000 
590 GOT050 
600 PRESET(X,Y):PRE5ETIX,YI i:PRE8E 
TIX, Y2): PRESET IX-1, 02): PRESET 1X+1, 
Y2) 
601 H-H+):Y-Y+(HA-HI:Y1=Y1+(HA-H): 
5252+ ISA-Hi 
602 IFPOINTIX-2,Y2+1>--17HEN2000 
603 IFSTRIta iii --17MENGOSUB30O0 
604 EN-EN-1 
605 X-X-1 
606 IFPoIN7lX,Y2-31--1THEN2000 
650 G0SUB1000 
690 001050 
1000 REM:cfA icsge 	 de 
• {us 
1500 PSETIX,Y):PSETiX,Yl):PSET(X,x 
21: P88115-I, 52): PSET IX+î,Y2) 
1900 RETURN 
2000 REM:FIN DE JEU 
2010 BEEP2000,5:BEEP2500,5 
2050 GLS:PRlNT•VOâ, ay.. percute 
un obstacle, l■ Aus•ent d•truite' 

2100 PRINT•SCOr•"ISC{ 
2200 IFINKEY•<>°R•THEN2200ELSERUN 
3000 REM:t•st de 	recuperation d 
• Peoergme 
3100 IFX-XIANDYS-Y2<5THENPRESET IXI 
-I,YS+1I: PRESET IXI+f,Y5+1)ELSE3200 
3150 PRESET(XI.Y51:SC-SC+IO:BEEP30 
00,5:X1_0 
3155 EN-25:LINE12,31)-(2,6) 
3160 IFSC/50-INT(SC/501.OTHEN4500 
3200 IF%_X2ANDY6-Y2(5THENPREfE7I%2 
- 1,Y6+l): PRESET 1X2+1,56+1)ELSE3300 
3250 PRESET (X2, Soi :SC-SC+10:BEEP3O 
00,5:X2.0 
3255 EN_25:LINE 12,31)-12,6) 
3260 IFEC/50-INTISC/5O1-O7MEN4500 
3300 IFX-X3ANDY7-Y2<STHENPRESET(X3 
-l,Y7+U :PRESETlX3+t.V7+!iEL3E04O0 
3350 PRESET IX3,Y7l SC.SC+10:BEEP3O 
00,5: X3.0 
3355 EN-25: LINE i2,31)-(2,61 
3360 IFSC/50-INT(SC/SOu.OTHEN4500 
3400 IFX•X4ANDYB-Y2(STHENPRESET(X4 
-1,YB+11:PRE8E7IX4+l,Y8+1)ELSE3500 
3450 PRESETIX4,YB):SC-SG,IO:BEEP30 
00,5:X4-0 
3455 EN_25:LINE(2,31)-(2,61 
3460 IFSC/50-INT(SC/501-OTHEN4500 
3500 IFX-XSANDY9-52<STHENPRESET ix! 
-l,Y9+1) :PRESETIX5+1,Y9+1lEL5E36OO 
3550 PRESET(X5,Y9):SC.SC+IO:BEEP30 
00,5:X5=0 
3555 EN-25:LINEI2,31)-12,61 
3560 IFSC/50-INT;SC/50)=OTHEN4500 
3600 ' 
3800 RETURN 
4000 REM:FIN DU JEU 
4010 BEEP1500,5:BEEP2000.5 

4100 CLS:PRINT'VOuC n'ayez plus 0e 
Carburant":PRINT-SCOrC'1SC 

4200 IFINKEYS)>'R'THEN4200ELSERUN 

4500 CLS:FORR=I70lD:BEEPR,;NEXT 
4505 PRINT"Fe1!c(tat1ons ":PRINT"B 
ONUS Z0O•:PRINT"SCORE"ISG+10Oi:SC= 
SC+100 
4510 PRIN7:PRlNT•presser R'r 
4520 IFINKEYSC>'R•7HEN4S2OELSEGOTO 
1 
5000 REM:coordonnec, 	du d• 
cor 
5100 DATqI5.28,40,28, 18,27,28,27,2 
0,26,26,26,21,25,26,25,21,24,26,24 
5200 DA7A22.23.25.23.23,22,24,22.2 
2,21,25,21,22,20,26,20,23,19,28,19 
5300 DATA22, 18, 33,18,25,17,35,17 
5400 DATA45,28.45,25,46,28,46, 18,4 
7,28,47,10,48,28,48,20,49,26,49,26 
5500 DA7A56.2,56, 10,57,2,57,12,50, 
2,58,10,59,2,59,9 
5550 DATA55,5,55, 3,54, 3,55,2,60,3, 
80,3,60,4,75,4,60,5,70,5,60,6,65,6 
5555 DATA60,7,62,7,60, 3,60,8 
5600 DATA60, 28,60,26,61,28,61,22,6 
5,28,65,22,66,28,66,26 
5700 DATA4,2,119,2,8,3,16,3, 10,4,1 
4,4 
5800 DATA8O,3,119,3,85.4, 114,4,80, 
5,110,5,90,6,108,6,92,6,92,10,93,1 
4,93,6 
5900 DATA94,6,94,17,95,6,95,15,96, 
10,96,6,97,6,97,7,98,6,98,4 
6000 DATA102,7,l08,7,104,8,106,8,1 
05,8,105,12 
6100 Dq7A4,29,119,29,4,30.119,30,4 
,31,119,31 
6200 DA7A05,27,95,27,87,26,93.26,8 
9,25,91,25,90,24,90,22,83,28,97,28 
6300 DATA84,22.90,22,86,23,90,23,8 
8,24,90,24 
6400 DATA 4,0,119,0,4, 1,119, 1,4,U, 
4,31,0,0,0,31,0,0, 4,0,0.31.4,31,11 
9,0,119,31 	 0 

21 



R'BERT 
Votre copain R'BERT a sérieusement besoin d'un coup 
de main pour échapper à l'emprise de son cousin. 
Serez-vous de taille à affronterses problèmes?... 

Eric DEFLANDRE 

Mode d'emploi: 
Ce jeu comporte 3 tableaux. Si le premier s'inspire d'un célèbre jeu 
d'arcade, le second et le troisième sont originaux. 

Les instructions nécessaires sont incluses dans le programme, tou• 	- 
lefois sachez que le passage des trois tableaux au niveau 6, est 
nécessaire pour gagner votre liberté et le droit de rejouer. 
Dans le troisième tableau, il vous faudra suivre les "." à l'aide des 	-. 
touches sélectionnées pour monter et descendre. 
Une petite routine au second tableau, accélère la vitesse du jeu, 
voici le moyen de la "rentrer": , 
Taper une ligne 1 REM de 200 caractères quelconques et entrer à 
l'aide du programme chargeur (RUN 6000) les 175 codes machines 

•••* #f *s**!!f+i 	!a L1 	• of of 
• GGRirURG ON VSR00 NQ 	L 
f CRRRCTCRHS ON ID!!!"0 i V R CC 
ai\~ft~+•!ta •aa!!a!!1\1\!f•••ai• 

210 	0. 
Oa.. 
i.. 

L 

302 ; 	:,,P„ 
377 	. 

6 70 	 U6 CTE5 LIBRE 

le 	..C) 1Dg8 LO0ZCIEL ♦l 
91 .....JR,R2 1rL<U6 RZCN A DIRE 

01 
no 

10 2R OC 40 7E 77 23 7E 
81 FE F6 20 FB 10 F7 CO 00 07 
00 00 07 01 06 02 04 00 07 00 
00 07 01 03 02 04 63 07 00 01 
07 80 03 05 00 00 07 00 00 07 
00 00 05 00 03 3R 00 40 47 21 
80 40 11 09 00 19 10 FD 44 40 
QR OC 40 11 CC 00 19 36 53 11 	1 
ZB 00 19 64 50 60 69 01 03 00 
ED D0 00 1C•13 10 FD 01 03 00 C  
CD 00 21 06 

13 
30 04 ÇE 200 02 

36 00 34 BE 76 OC OR OC 40 11 
R6 00 19 Re 56 23 Qe 7E 69 QO 
04 72 67 18 F7 00 OR OC 40 11 	., 
60 01 19 20 66 63 RO 7E 69 20 
04 72 57 18 F7 

an 
6 40 FE FD 

CO 01 00 00 CO 

1 R M e / 	L~OL• 6jR ç~Fti 

C RU 70~RND I 	
RiD .tôD~û,P4(se ` .. 

OIa"7 RrNLiÛr•➢N~U~i1't r' 
RUN 
 

1144MCOR 

TQNRlM ....................). .~ 

R SEPTZ 

POUR ZXDOFLRNDRO 

3 LET Ht."ZX 01" 
l LET RO•950 
0 006UO 6000 
6 RAND 
7 REM ♦•f ff of Ilflpf if Ndaap•11 •\\a 
9 REM :DE JÔÛLÛRSUCTONSVERU i 
10 REM NI.**aaaasaasa•a\•a•\u 

13 LOT S•0 
14 PRINT RT 10,0" NIVEAU ? 11 -O 1 •' ; 
16 LCT I(•ZNKEYt 
17 IF U <"1" OR Ut>"6" OR US."

•• THEN TOTO 18 
10 LET NI•VRL Ut 

20 PRINT AT S3I7J'l'NOM DU JOUEU 
R ;RT 14,4;"(12 L&TTRCS MAXIMUM 

21 INPUT R 

f T

p 

O 1D)LEN 

AI 
20 	THON LET RS•RS 

23 IF RI."" THON LET Rt•"MNONY 
ME" 
55 CLS 

PRINT AT 6 0'R "' VOULEZ VO US?6 	' 'qT 5,2 "'1-L/EV~i3 ION COMPLE 
TE"TR6 6;"- UNIQUEMENT LE FIL 
D/RbIRNE";TAB 23- UNIQUEMENT L 
/EURSION" 
27 PRINT AT 10 0OI VOUS REUS 

ZSSEZ UNE EPR UVE L JEU 5 /RAR 
ETERR ET I(, FAUDRA LP RC RNCER 
EN TAPANT RUN 	PUIS NEULINE 

20 IF ZNKEYS<"1" OR INKEYS>"3" 
THEN OOTO 20 
29 IF INKEYS•"2" THEN GOTO 000 
00 IF INKEYI•"3" THEN COTO 400 N 
3331 CLS 
37 LET CP.0 
38 L T V.0 
39 LOT TM•000+f4-N D N60 
40 LET X0.CHRI (NL+09) 
61 REM 

o•a \d.aiN1RN Taaa 
42 REM a DESSIN CCRRN a 
43 REM a aaii\aiHfaatasa+ia 
44 CLS 
♦6 PRINT pT 0 1♦i" 	TRD Q2'V 

ZES";RT 1,0;"Sc z :0ba 	R DL`RT 

4 	PTRS 307RT 1 

FOR N•4 TO 18 
49 PRINT AT N,O;"1":TRO 31;"I" 
50 NEXT N 
61 REM 

 
#4t+e+f aaatat•a•a a,aaafa 

52 REM a 	PYRAMIDE REMPLIE • 
53 REM a DE NOPCS pLORTOIKF3 a 
54 REM ......t+t•a•.... af.H 
56 G05UB 1005 
56 PRINT MI 0,5-LEN pt/2;RI,PT 
21,12-LGN M$/2;MS;7g0 28-LCN ST 

PS IS 15 
37 QR N•4 TO 16 STEP 2 
68 FOR M.15-24V TO 15+2+V STEP 
a 
59 LET O•ZNT (RNDIENI+1)I 
61 PRINT RT N,H;M;STR 0 
62 IF 0.0 THEN LET CP.CP+1 
65 NEXT M 
70 LET V.V+1 
71 NEXT N 
76 REM assai or+•a•taafI*j**la 
76 RCM a 2NITIALIJKTION DES a 
77 RCM + 	VPIRZaDLCS 	+ 
78 REM mtai*aH+•a eta, ata et• 
90 LET J•PCEK 16396+266IPOEK 1 

6397+1 

	

ET K VOVS SO 	DO 

	

 -TE 	+atfms 41,1***1+asoaaa i•• 	
eoaiao 

0111 LET OS."" 
0120 PRINT RT 0,6;"CN MA)) 

N PRINT '• ® 6130 IF INKEYl•" THEN GOTO 830 
8131 LET CSIINKFY{ 

EN PRINT "ENCORE 8132 PRINT CS 
0134 RAND USA 15514 

'IH 	1 	a n 	 ova rUM 4), (U 80 	 0135 RRNO USR 16614 
390 LET NI=4 	 076 NeXT O 	 8136 PRINT RT 10,5)"R DROITE -) 
400 CLS 	 880 IF NI(7 THEN OOTO 31 
401 LET U•PEEK 16396t2564PEEK 1 690 GLS 	 6137 LET 05.INKEY 

6397+1 	 691 PRINT AT 7,0 ;'COMME PROMIS 6140 IF Of.Ct OR CS•"" THON 0070 
402 LET U1.0+138 	 VOUS RUEZ GAGNE LE DROIT DE REJO 8137 
403 LET U2.0 	 UER";RT 13,0;"POUR LE PRENDRA TR 0142 LET Dt•Ot 
4 L 	• 	 PER UNE TOUCHE" 	 5143 PRINT OS 

895 IF INKEYI."" THEN OOTO 095 0145 RAND USA 15514 a L U .0+361 	 e96 CLS 	 0146 RAND USR 15514 
407 G05U5 460 	 897 GOSUD 0001 	 8146 PRINT RT 12,5;"4- A GAUCHE 
406 LET U4+U+133 	 006 OOTO 6 
409 IF PECK US-51 THEN GOTO 500 900 LET L.USR 16614 	 e1o9 LET O-•INKEYC 
412 IF INKEYI."R" THEN GOTO 433 901 LET L+USR 16614 	 0160 IF os-Cl OR t•Ot OR Ot•"', 
414 PRINT RT 4,31'Ys(INT (RN0a2 906 LET UI-UI-1 	 THEN LOTO 0149 

0(+1);qT l0,3l;NIlfH7 (RND+20(+1 906 IF VI.0 THON GOTO 7007 	0161 LET ES.Ot 
911 COTO 801 	 8165 PRINT E{ 

415 IF PEEK lU3-1).61 AND PEEK 1900 CLS 	 0166 RAND USR 15514 
U3.61 THEN PRINT RT 10 31"'i 	Loos FOR N.3 TO 16 STEP 2 	 8157 RAND USR 15514 
419 PRINT AT 5,5;" ;bT 6,4," " 1010 FOR M•17-N TO 11 N STEP 4 	0160 PRINT MT 14,5; 'ON 6R5"; 
420 
421 IF P EKSUO.Z 16

7MELA LET S•S- 16 PRINT AT ri,Mt~iÏi~,RT N+2,M 0161 LET Ot•INKEV 
E 	 {r J"•TRD M," ', 	 6162 IF 0 	OR Ct•C{ OR 05•D$ 

6 	 ;0L0 NkXT M 	 OR 01.ES IlHON GOTO 8181 
432 IF L<>0 THEN GOTO 409 	1041 NEXT N 
435 PRINT AT 54;' ";TSO 4 'i 10L5 LET L•16 
)TAD 4;"`"1T o 4:' 	(TA.. 4; 1045 LET K.14 

435 IF PEEK U1.21 THEN LOTO 
550 1050 FOR N.3 TO 15 STEP 	, 

1056 PRINT RT N,L,".",TRO L:" 
441 POKE 16566,3 
442 IF INKEYI•"R" THEN GOTO 442 1h? PRINT AT. N,K-1;" "1 	. 
445 LOTO 410 	 TRO  
465 LET 0.1 1060 LCT  
458 PRI 	AT 21 1;"SCORE

, 
00000" 1O5K LET K.K-2 PRINT 

RT 21,12-LEN 5T At SO5'TMè 13 "'V 070 NEXT N 
fO5.,VI; TAD 29, "NIVfMU:"'NZi iiT 1 71 PPINT AT 17,29:"• ":RT 17,1; 
13,11; ',, 	0;8f'?TB$19,91; '`r 

469 FOR N.14 'O 1>! 	
1000 FOR N.6 TO 26 S=EP 4 

470 PRINT AT N,11;"I' ;TRO 20;" 1006 PRINT AT 17,N
;

1090 NeXT N 
" 	 1091 PRINT RT 0921,9' p1' RECORD: 
471 NEXT N 	 Rvec 00000 it;" 
472 LET Jt•CHR+ 131+CHRt 128+CM 1092 PRINT RT 20 11:"NIVEAU:";NZ 
Ri 337+CHRa 128+CMRt 128+CMR{ 12 1094 PRINT RT 1,><!2; 

137+CHRi2828+"C"sCMRte5±CHR$M IC5 1096 PRINT.N,TO"UI 
+CNRS 1 6+CHRS 7+CMR 3+CHRt 1+C 1097 NEXT N 

H4~32LETRZt•30611141314151617202 
osso RETURN 
6000 RCM 

12223243031323334404142 	 ai if C\RgO\ai\laa\aa 
4 5 LET NI- " 	 ! 	CMAKG 

	 I
ÉUR DC  

4 6 LET Vt." 	+ 	+ 	 i LANGAGE MACHINE 	a 
fiefi iii\f!fi.aaofff ai\f 

477 FOR N•1 TO 1.5*NI 	 0010 FOR N.15514 TO 16608 
479 LET NI(INT (RNDtIO(+11•"X" 6015 INPUT R 
480 NEXT N 	 6616 PRINT A!.." " 401 RETURN 	 6620 POKE N, 5fCO5E At+C00E PSIS 
600 LET VI.VI-1 	 (-476 
601 PRINT RT 5,4," 	";TSD 4 ” 6030 NEXT N 

";TRO 4:" 	,TNG 4;" 	;RT 9 5040 STOP 
•a" 	 6969 FOR N•1 TO 16 
503 	N•0 TO 11 	 5970 PRINT AT Y,X,"U' 
604 RAND USR 16514 	 71 PRINT RT Y,X;" ' 507 NEXT N 	 72 NT N 511 IF VI.O THEN GOTO 7007 	6 73 L CP •CP+1 512 PRINT MT 21 18;VI 	 6974 0 TO 7000 613 FOR N.), TO /d5 	 6976 PAINT AT 0 R;U5 514 NEXT N 	 7001 LET VI•VI-i 520 FAINT AT 9,4; •'f of a••; RT 9,4; 7002 IF 1)I.0 THEN ROTO 7007 
530 KOTO 410 	 7003 FOR Nnj. TO 30 

7004 NEXT N 6a6p IF 0.22 THEN LOTO 575 	7905 PRINT RT 1,26-24(2-VII;" ' 
384 PRINT 

.5
T421,11-LEN STRS S;" 7007 COTO 90 

0";S 	 7008 PRINT RT 7,O;"VOUS MARQUEZ 662 PRINT AT 14 +VAL 15(0,2-11 .1 "5;" POINTS" IvVRL Z IO42(,Jt(0t 	 7,39 IF S(.MS THEN COTO 7014 553 LEf 0.0+1 	 70010 LET MSS 
565 POKE 446149 	

701 P IINTtATt10 6"'a++a+au+a•t 
575 FOR N•1 TO 30 	 !ui"'TAD 5;"a ' UbUS ETES f"'T 
676 PRINT RT 10,16" 	 RD 5;('a LE MCILLEUR +"i TRS 6; ('a 
677 PRINT RT 18,16:"~" 	 •a•aataasaaaa+a•• 
870 NEXT N 	 7013 COTO 7019 500 PR{NT RT 0;6;",ll+*ssaa•a•+ 7014 PRINT AT 10,0;M ;" ROSIE SU ♦►!+taf'' 	

' 
TRS 5 '• LE GARDE EST T p[p IEUR":TSO 0:" AVEC ";M3;" PTS 

UE a"'  TAE; "aTRPEZ UNE TOUCHE 
•" Tib 0 *.ea++aaata+tataa\t" 7019 PRINT AT 20 0:"POUR REJOUER 62 IF ÎNKEY t•"" THEN 0070 602 TAPEZ UNE TOUCHE"' 383 CLS 	 1020 IF INKCYS."" THEN COTO 7020 564 LOTO 500 	 70221 CLS 600 FOR N.1 TO 21 	 7026 OOSUO 0001 610 PRINT AT J$(N( 26(N.2-1).1 02 R X0:1 

a
PRESENTATION` 	*I*I* 

Z +VAL RI(H•A; 14(NI 	 9969 650 NEXT N 
B STOP 	 7993 RCM a 	DU JEU 	a 
BOBB  LET C.0 	 7994 REM asaaa+at i++taataea 
801 CLS 	 0000 OOSUS 5300 802 PRINT AT 20,R;"UIES:";VI;TA 0005 PRINT AT 1,4;"ERIC DSFLRNDR 
D 1 	PTfiS5AGF N0:";Cr7 	 E PRÉSENTE" RNZC PRINT AT 21,0;"LE FIL D/ARI 0010 FOR N.1 TO 4 
8 4 RAND USR 16514 	 0911 RAND USR 16514 
605 LET Y-19 	 4017 NEXT N 
806 PRINT RT t9,2;" 	

028 020■PRI T 	 RT 

;F 007 FOR N.3 TO 4+l(d-NI)/21 
Be8 PRINT 
809 NEXT N 
810 LOT X•PECK 16390+2S6IPOEK 1 
6397+1 
011 REND 	 8040 PRIM 	T 8,0;" 
012 LET 0.10 
014 LLET I.INT (4+((7-NII/211 

621 LCT 	Y•O 

 02 
O.O+S 	:.•e.. 	 M 	•• 

622 IF I(32 THEN PRINT RT O,I;" 0075 PRINT RT 12,2;"TRPEZ:";TAD 
S" 	 4;"- ' J"" POUR JOUCR"'TRO 4"'-  
828 LET Y+Y-IZNKEYi•C5 AND Y(0) 	•I"•• POUR VOIR ZNSTRU~T IONSI';TM 
+(INKOY t•F$ AND Y<201 	 D 4'" 	R"•• POUR CHRNGSR LES";T 027 IF PEEK IX+331Y+O((1125 THE RB 0 "TOUCHES DE CONTROLS" 
N COTO 900 	 BeQ0 TOR 0.1 TO 5 
828 PRINT RT VO;">" 	 00 	NEXT NEXT 0 

. 829 LET OO+INT (RNDa3)-1 	809 RAND USR 16514 
830 IF 0.31 THEN LOTO 850 	8100 LET O$.INKEY$ 
832 LET I•I+1 	 6101 IF Ot<>"J" AND 011>"1" AND 
836 LOTO 820 	 Ot<>"R" THEN GOTO 0090 
060 FOR N51 TO 30 	 8105 IF Ot•"J" THEN DOTO 8990 
051 NEXT N 	 8106 CLS 
a 	CLS 	 9100 IF O5<> "R" THEN LOTO 5200 066 LET 0.6+1 	 0110 PRINT AT 1,1"' Na,*.aat4aa+ 
087 LET S•S+S*NI 	 {ata+.a+aaas..H AT 2,0;" t RODE 860 IF C(•NI/2 THEN LOTO 801 	FINITION DES TOUEHES e 	e 

01 LET T.0 
92 LET I8.CMRS PEEK (.1+3354+16 

93 LET P.O 
OS REM a 4aaaa* afa***es*&*at+ 
96 RCM * SOUS PROGRAMME DE a 
07 RCM a DE DEPLRCEMENT 
90 REM fia+af aa •t•ialu+aata 
00 LET X.15 
01 LET Y.4 
02 PRINT AT Y,X;"t♦" 

Coto 6979 
THEN RETURN 

.NO GOTO 145 

IF 0t<>D5 AND 05<•>E0 THEN 0 

LET P•2fit(01.05)-1001D5)) 
LET X•X-P 
LET Y•Y+2 
LET IS•CMRI (PEEK (J+331Y+X 

IF 1549" THEN GOSUB 300 
IF It." " THEN COTO 6975 
` FE7 11<

-
X0„THON GOTO 100 

LET Ca CP*1 
LET 5•S*10 
PRINT RT 1,10-LEN STRS S:"0 

LOTO 185 
IF It<>"1" THEN LOTO 105 
LCT CP•CP-1 
LET S.5-10 
PRINT AT 1,10-LEN STRI S;"0 

PRINT. AT Y,X;"U" 

!a DU+ aE\a\ 
T DU JEU 
sa+l+aa\ia 

(RND \241 
THEN OOSUB 264 

THEN COTO 200 

+RI 

200 
031 -1) 

(J+3045+R) 

r0 6960 

•f TTULEl ff •1•RAPERaa 
• GOULE R ATTRAPER f 
Ca•taaaaa III a•af tttf 

0. 
9.15 
US•CHRS PEEK (J*3315rR( 

. 
01.0 THEN LET Ul.I8 

T RT B,R;U 
ZR:2RÿZ INT (HNDf3l-11 

D.O+RES z 
Ut•pHRt PO K (J+33a6,A( 

t+P7 "BfMÉN GOTO 290 
16 THEN GOTO 350 

D 0 268 
f4 Ca*4O•l+U1*f*ai1*aa 
a COLLISION 1+ -> ■) a 
44a4441+4aaa1aa4o\t•4• 
5.5+100 
T RT O,R;"i";RT 1,10-LE 

M.1~5 
0.4 

♦sttaatacr•+ea+aactaaE 

• LR 
PYRAMIDE EST i 

*444*,, 54 5 4 I 4 44$ oaa** 

NI•NI+1 
5e5*500+INT ((TM-Ti /4) 
T RT 20,18; NI 
400 
*4 4* a•••aa•aafaaafaa 
a GOULE QUI CHANGE t 
taaaa+tatatataaat eta 
T AT B,R;U$ 

LET Ut• HR{ PEEK (J+33*B+R1 
IF U . 	THEN LET US.IS 
PRINT RT BRUI 
GOSUB 110 
LET Z•24(INT (RNDa3(-1( 
LET R.R+Z 
LET B.B*RBS Z 
LET US.CHR$ (PEEK (J+33*5+R 

PRINT AT BR""  
IF US•X$ THEN ET CP.CP+1 
IF U5•"1" THEN LET CP.CP-1 
IF U =' .. THEN COTO 290 
GOSUB 110 
IF 0v16 THEN GOTO 390 
LOTO 361 
LET R•15 
LET B=4 
IF II. 	THEN 0070 6968 
IF I`s" THEN GOTO 199 
LET Sas+100 
PRINT RT 1,11-LEN SIRS 5,5 
LET If=Uf 

r25.A;US;RT 1,11-LEN 

i"POUR LA SUIT 

THEN LOTO 8211 

GARDÉE AUX ON 
OUI OUS OCRA 
NOMBRE DE COOCUL 
LIMITE URRIE 
TOUCHES DE CO 

IIS SONT: "'TAB 2 
2;"R GRUÔHE :K 

egQ6 PRINT " ÇHR UE PYRAMIDE RCM 

	

EVEE VOUS 	RËifiHETRi9 ÔC ÔgÔN[R' 

	

600 PTS + 	UN BONUS CALCULE EN 

	

FONCTION 	DU TPS UTILISE 

8233 RAND USR 16614 
8234 PRINT RT 21,1;"POUR LA SUIT 
E TAPER UNE TOUCHE" 
8/î35 IF INKFYI... THEN LOTO 8235 
8236 CLS 
8237 PRINT " POUR CHANGER DE NIV 
EAU, IL MPU- IRA CHANGER DE SRLL 
E"; 
6240 PRINT " ET POUR CELA IL FRU 
DRM EVITER LES PIECES "X" EN 
SAUTANT AVEC 
8241 PRINT LA TOUCHE "R" ET 
ATTRAPER LES 	""+"' (TOUJOURS R 
VEC""RI AFIN" 
0242 PRINT DE CONFECTIONNER 
50N REVDL- VER (DESSINE EN BR 
S DE L/ÉCRAN 0E5 QUE VOUS L/BURE 

	

Z FINI LE 	GARDIEN DE LR SALLE 

	

SERS TUE 	IL FAUDRA ENSUITE 5 

	

ORTIR OU 	LABYRINTHE 

	

ET VOUS 	N/AUREZ PLUS QU/R R 
EC0MMENCER RU NIVEAU SUPÉRIUR 

RT 31.1MPOUn LA SUIT 
E TOUCHEZ' 
KEYS." THEN LOTO 8289 

6295 IF INKEYS<>"" THEN LOTO 029 
7 
104 NEXT N 

0297 CLS 
6299 GOTO 8005 
8306 LET C5'-"R" 
0309 LET Dt:"L" 
0310 LET Et•"K" 
8311 LET Ft•"Z" 
0320 RETURN 
8990 CLS 
8991 RETURN 
8993 REM 
8994 REM •4ti+,,++a*ta4#o+aaa++ 

	

8996 REM 	a 	SRUVEGRRDE 	a 
8999 REM .Ri4e1a5tatt4ttaaaat4 
9000 REM 
9010 SAVE "R BERM" 
9020 RUN 
9995 REM 

fat aRIRRI~a+aaaaaaNaa+ 
t P 1

O
08HOE OCCUPANT 'a 

t 	+8 	OCTETS 0E 	a 
a+ta+++*++aattaaRaat+a 

F*J 

SPECTRUM 
ySuite page 6 

8516 PRINT 20' INK 5' PAPER 1- AT 
0,4;"S ORE 0000"; ÎNK 5 - AT 1 1 
lHI 
56
HMK 6~ RR01148t ~ lF I LCHffI 

fR h' ÎNK 5; PR 	h
, 

16ER 1' 
0600 ±]VER 1:INK 8: PAPER 6 
0700 LET 1.1: PRINT AT 4,4laSiil 
RT x*S,Y: Dt(l1; RT a,b:"K";RT C, 

RESTORE 9540 	 > a tout ottt09er^ 	 9110 PRINT INK 5;RT 6,2;"St is r 
FOR 1.1 TO 2: PRINT SORT 0 9004 PRINT INK O,''" LIZ fioles b daafst tOu tai let 	 prduref 
FOR J•1 TO 1-1: PRINT 00; 	«151 *0 suivant 	sans ralaC) 	a POIS alar• ouvrir 	La port 
1"L lAl;" 	NEXT t, Nia it Deux IS 	PçOtty!r to t du haut qVi CondVlt 	au tab( 
P' (I' 	, 26': F6R •1 	!afisionl lea 	 tOrbptlltf SIV 0UlYInt,,." 
1: PRINT p0' iNK H 5; PRP R 1 t Ofi0iers lut leur 	Chtarn,pOuf 9111 PRINT INK 5,'''"   	 Il I . " 	NEXT • 	 (ef tCB0W,. 	 Y a Ctnq 	 L1bI51 
ROAD n: IF n• THEN RESTORE 90005 00 SUS9006: GO TO 9110 	Ux dlieerSnti," 

DEEP .01,'>; SEEP 01,n+12: MT" PLOTT42, 10 RES06RL'9113 
F 	 6,08 

01,n+12• BEEP .91,5+24: 5E OR t•1 TO 12: READ 4,4: DRRU 4,9 -4,-176' 10  
1 n+35: NEXT '  NEXT 	PRINT INK 6:RT 14,2;"P 9114 GO US éøø 
Ili INKCYt<>"0" THEN GO TO 0 etter 0 	pour COM Rve t. ..,": IN 9115 PRINT INK 0' PAPER 6;RT 4,6 

CL
y 	 K s'RT 21 40"; INK 0;° L LL 	 CoMNRNDOLuR 	ppl1CH ... 	

PRINT0ATG1e0T17; IINK 1 EEEEEECiEEEEEEL'EEEEE2; PAPER 6, S7120 PRINT 
IN..•

ATT'O
6
d61.DR0IT'C[ 

bdo Ff cif(."R RPR IH79p1;PTK0, "0" THEN PRINTTATè20,4 
 IF 

;R$N(C30): NE ECHOLLE 2'> RT 12,6;-POSERRUN NK' "1005." 	 NEXT i: 00 TO 9007 	 E CORD ILLS U"' 
PRINT INK {;RT 4,2;"La3 Pun 9036 IF INKEYS<>"" THEN GO TO 809125 00 SUS 900E 
Ont tela def 	Ordurti 36 	 9126 PRINT INK E PRP" I RT 4,6 toute la ville 	aida ■0 9039 CLS 	RETURN TRDLC DCS PO4Nra 	; 6RPER 0 

22 



TANKATTACK 	 HEQiORl 
Super ludique avec chars, bosquets, rivières et le tou 
tim, c'est super, super... 

Pascal POUTCHINE 
tr r/~ jf Y~ 

8.227, F28.28. 0.28, 0, 8,0,28,0 	 0:scro1I128:ne::t::nputG$:BS=SC 
87 data 112,C',112,0.248.0.248,0.248.0.248,0,1(2,0, 	144 output"DESIREZ-VOUS CONTINUER ^ .2'1,15,1:for 1 
112.0 	 =1 to 40: sçrol 1128: next 
88 data 224.0. 128.':'. 19C'. i!, 128,0.128.0 
89 data 8,U,28,!î, 67,C•,127,0,99,0,227,128,227,1^-8,9 

9. , 12, C'. 62 f>. 28. (0 . 8. 0 
90 dat a306.19_.7 7,192.92.128.104,192.231,192.78,1 
28,221,128,251,128,129,0,102,19_,239,64,68,128,154,6 
4. 0. 0.0.0, C>.0 
91 data 96,Ci,32,0,96,i:, 224,0,96, 0,3_, 0,32, 0,96,0 
92 data 192,9,192, 0,128,2', 192.0, 128, 0,192,0 
92 color 0,2.1,4-brightl:restore52:T=21 
94 output"POUR COMMENCER APPUYEZ SUR LE BOUTON".15 
'ü, 1 

95 X=21 O:Y=82:DX=5:DY=0:H=193:outputchr5(H(,X,Y.2: 
if fire(0)=1 then 9oto94 
96 plot0.- 0,240,14.îr 
97 G=,oy(0):if PRI then outputchr$(2C>4),X+7,Y-3,0 

10 'tttltittifttltitttttittittiti 
11 wipe:d:mA<.0,7>:d1mF (_O. 2>:d 1 mF (16,2):Gf="OUELO 

'UN SUREMENT," 
12 goto53 
1.• AB=CI;restore36:for 1=1 to 2'i:for J=1 to _:read 
V: A(I,J)=V:ne,:t J:next I:restore:FU=100:TB=1:X8=18-Y 
8=92:CH=4 
14 for XF=84 to 192 stepfor YF=46 to 190 step'.•6 

;outputchr* (200),XF+4,YF-4,.': outputchrf (2011, XF+5, YF 
-6,1:next:next 
15 goto93 
16 data 103,44,174,44,19~,66,138,80,121,102,157,10 

2,65,116,103,116,137,116,49,138,83, 102, B5, 138,121,13 
6,193.138,65,152,174,152,65,188,121,174.157.174.193, 
174 
17 if TB=2 then goto20 
18 0=(X-84)/36-Int((X-841/36);F'=1Y-46)/26-lnt((Y-4 

S>/36):i4 peek(49152+(237-Y)364+(,27t(X+7))-2-((X-93 
)/50))<>0 then if 0=0 then if P=0 then tone240,14,+1 
ash3,61 outputc hr$(200),X+4,Y-4,0:FU=FU+100 
19 return 
20 if(Y=Y1-2 or Y=Y1+4) then if(X>X1-5 and X<X1+11 
then BO=I:return 
21 if(Y=Y2-2 or Y=V2+41 then if(X1X2-5 and X<X2+1) 
then 80=1:reLurn 
22 if X=156 then if(Y=Y3-2 or Y=Y3+4 or Y=Y3-8) th 
enB0=1:return 
23 if X=120 then if(Y=Y4-2 or Y=Y4+4 or Y=Y4-8) th 
en B0=1:return 
24 if X=84 then If(Y=Y5-2 or Y=Y5+4 or Y=Y5-8) the 
n BO=l:return 
25 return 
26 M=rnd(-1,1);M=M/ab5iM):N=rnd(-1,1):N=N/aba(N) 
27 i4X1e86aWdY1=42thenM=1:N=1:elsei+X1=86andY1=186 
thenM=1,N-1;elseifX1=194andY1=42thenM=-1:N=1:elseif 
X1=194andV1=186thenM=-1:N=-1:elseifXl=B6andY1<>42and 
Y1<>I86thenM=1,Nvrnd(-I.1):N=N/abs(N) 
28 ifX1=194andY1<>42andY1<>186thenM=-1:N=rnd(-1,1) 

:N=N/abslN):elseffYI=42andXl<>86andX1<>194thenM=rnd( 
-1,1>:M=M/abs(M):N-1:elseifYl=186andX1<>86andX1<)194 
thenM=rnd(-1, 1):M=M/abs(M):N=-1 
29 LX=9*Miint(rnd(0,2)(:LY=(LX=O)*N*(-12):return 
30 if FL=1 then FL=0eCc=0:qosub26 
31 output c hrf(202). X1,YS,0 
32 X1=X1+LX:Y1=Y1+LY:CC=CC+abs(L%+LV>: if LY=O then 
if CC> =36 then FL=1:else qoto33:etse if CC>=36 then 
FL=1:else goto33 
33 if PR=I then outputchr$(204).X+7,Y-3,0 
34 output chrf(202),X1,Y1,2:goio109 
35 M=rnd(-1,1):M=M/abs(M>:N=rnd(-3,1uN=N/abs(N> 
36 if X2=86andY2=42thenM=1:N=1:elseifX2=86andY2=186 
thenM=1,N-1:el3eifX2=194andY2=42thenM=-1:N1:e1seif 
X2=l94andY2=186thenM=-I:N=-1:elseifX2=86andY2<>42and 
Y2<)186thenM=1:N=rnd(-1,1):N=N/abs(N) 
37 I fX2=194andY2•:>42andY2<>186thenM=-I:N=rnd(-1,11 

:N=N/abs(N):elseifY2=42andX2<!86andX2<i 194thenM=rndl 
-1,1):M=M/abs(M>,N=1,elseifY2=186andX2:;86andX2 „•194 
thenMrrnd(-1,1)rM~M/abs(M)xN=-1 
3B VX9*M*int(rnd(0.2)),VY(VXO)*NX(-(.̂.):return 
39 if GL=1 then GL=0:DC=O:gosub35 
40 output chr$(202),X2,Y2,0 
41 X2=X2+V%:Y2=Y2+VY:DC=DC.abs(VX+VV): if VY=O then 
if DC>=36 then GL=1:else goto42:else if DC>=36 then 
6L=1:else goto42 
42 if Pk=1 then outputchr$(204I,X+7,Y-3,0 
43 output chrSi202),X2,Y2,3;gotol09 
44 outputchr$(202).158,Y3,0;outputchrt(2021,122.Y4 
Q:octputchr$(202),86,Y5,O:Y3=Y3+WY:Y4=Y4+XV:YS=YS+Y 
Y:if V2:204 then Y3=186:WY=-I8 
45 if Y5>204 then Y5=186:YY=-16 
46 if Y4:204then Y4=186:XY=-18 
47 if Y3:24 then YZ=42:WY=18 
48 if Y4.24 then V4=42:XY=18 
49 if Y5:24 then Y5=42:YY=18 
50 outputchrf(202).158,Y2.2:outputchr$(202).122,Y4 
,2:outputchr$(202),86,Y5,2:return 
51 for I=XB to XB+8 step4:for J=Y8 to Y8-12 step-4 

:outputch,f(202),1+rnd(-1,3(.J+rnd(-1,1) ,2:neit:nee 
t: return 
52 data 174,188.128.188, 103.188,85.174.103.152, 128 
.152,157,F28,174,116,193,102, 174.80, 157.6. 138.44.12 
1,66.103.80.62.50 
53 pokv48336, 16:poke48=35. 16 
54 A=46335:R1=*nt(A/2561:R2=A-R 1 t256:poI:e 24548,81 

:pol.e 24547,82 
55 restore80 
56 forI=48387 to 48408:read V:pokel-50,V,ne::t 
57 for1=48409 to 48418!po1.e1-50,0:next 
58 for I=4841.9 to 48440:read, Vspokel-50,V:next 
59 for,=48441 to 48450:po1.eI-50,0:ne::t 
60 for1=48451 to 48482:read V:poIel-50,V:next 
61 for1=48483 to 48506:read V:poke l-50,V:next 
62 for1=48507 to 4B514:pokel-50,0:next 
63 for1=48515 to 48546:read V,pokel-50,V:neut 
64 far1=48547 to 48558:read V:pokel-50.V:next 
65 for1=48559 to 48578:pokeI-50,0:ne-.:t 
66 for I=48579 to 48586:read V:po(:e(-50.V:nect 
67 forI=48587 to 496I0:pokeI-50,0:ne•r,t 
68 for I=48611 to 486:4:read V:pokel-50,V:next 
69 for1=48635 to 48642:pokel-50,0:next 
70 for I=48643 to 48658:read V:pokel-50,V:next 
71 for1=48659 to 48674:pokeI-50,0:next 
72 for I=48675 to 48684:read V:poke1-50,V:ne::t 
73 fort=48685 to 48706:pokel-50,0:ne::t 
74 tdxIe48707 to 48730:xead :poke(-50, V:next 
75 forI=487:1 to 48738:poke(-5O, O:nex.t 
76 forI=48739 to 48770,read V:pok.el-50,V:next 
77 forI=48771 to 48786:read V:yokel-50,V:nect 
78 for I=48787 to 48820:pokeI-50,0;next  

145 output"SI NON TAPEZ N".20.15,1 -. 4or I=1 to 40:s 
oral 1128, next 
146 output"SI OUI UNE AUTRE TOUCHE",20,15.1:for I= 
1 to 40,scrolll2g,neut:A$:n5ir%(1):if A$= "N" or AS 
"n" then gotol48 
147 color6.6,6,6:SC=0:got0162 
148 output"VOULEZ-VOUS SAUVER LE FROGRAMME(D/N)",l 

5,15,1-for i=1 to 40,scrolll2B:ne::t:A$=instr$(11:1f 
or A6= "n" then output"AU REVOIR ...",30,15,1: 

for I=1 to 40:scrolll2G,next:end 
149 pokeSFF38,1:save"tankattal,":gotol48 
150 furl=35 to 240 step 36 
151 for J=20 to 230 step 36 
152 if I'.96 and(J=56 or J=92) then gotol59 
153 X=I-17:Y=J+lO:for V=0 to 6 
154 X=X+B:if X:1+10 then X=I-10 

98 ifG=Othengoto99:else outputchr$(H),X,Y,0:H=int( 
G)/2+I92:X=X+X(G):Y=Y✓YIG):gosuhl7:E=49152+(236-Y)f6 
4+(.27î(X+7))-2-((X-93)/50):i4 peek(E)<>0 or peek(E+ 
384)-:;0 then 80=1 
99 FU=FU-..'.:plot 15,230.FU/30.5, l,plot FU/30+15,C3!i 

,121-FU/30,7,0; plot 120.230,30,10.0: ctutputFU, 110, 230, 
3:14 TB=2 and G=0 then gosubl7 
100 if FU.=3 then gotol35 
101 if TB=lthen if O<.17 and P<.17 then 80=0 
102 if %;12 then X=12 
103 outputchrt(H),X.Y,1:if Pk=1 then outputchr$(20 

4),X+7,Y-3,3 
104 if T8=2 then if fire(0)=0 then gosubl32 
105 if BO-1 then sound0,24844:B0=O:gosubl33 
106 if CH=O then gotol36 
107 if X:=18 then on TB gosub117.127 
108 if TB=lthen goto113:else Z=(Z=0)t-1:goto30+Zt9 

169 for Y=38 to 230 step 24:outputchr$(Z),228,Y-12 
,P:outputchr$(V(,228,Y.P:next Y 
(70 for Y=38 to 230 step 24:outputchrl(Z),5,Y-12.P 

:outputchrf(V),5,Y,P: next Y 
171 for X=6 to 222 step lg:output thr$(Z),X.220,P: 

outputchrtlV), X*9.22O,P:neia X 
172 AB=AB+l:if A8=1 the Z=199zV=195:F'=3:gotol68 
173 'plot 28,222. 199,5,0:plot14,222, 14,5,3 

174 plot6,230,240,14,O 
175 restore 
176 restore177 

=A(FP,l):YB=A(PF',2):A(PP,1)=A(T-3,l):A(PP,2)=A(T-1,2 	177 data lOO.14i>.210,186,ilO. 160,176,152,80.110,14 
):TT-1 	 2,118,90,130,108,84 
115 output.hr$(20--),XB,YB,2 
116 gota97 
117 speed 10000 
116 TB2:ooloro,0,0,1,plot0,230,240,14,0:output"vo 

us avez fait le plein d'essence...", 15,230, 3:plot59, 
188,144,13,0:plotO,230,24C',14,0:output"il vous faut 
maintenant ",15, 'O,,p)of-`•9,lS2,144,13r U: pl 010.230, 
240,14,0 
119 output"aller chercher des rescapés....",15,230 
3; plotB5,116.124,13, 0: plotO, 230, 240, 14, 0:output"et 
les ramener en lieu sur...",15.230,3:plotBS,80,124,1 
3, 0: plotO, 230. 240, 14,0 
120 output"mais ce ne sera pas facile ",l5,23o,3:p 

10t85,44,124,13,0:plot0,230,240,14,0:output"car les 
robots patrouillent ".15,230,3:p1 otBS.18S,Iù,170,0:p 
loto, 230, 240, 14,0 
121 output"dans la fort ....",35,230,3:p1ot121,i8 

5,10,I70.0:pmtO.230,240,14,0;output"s'ils vous tout 
hent,vous explosez',15,230,3plot157,185,10,170,0: 
p3ot0,230.24O,l4,0 
122 output"le bouton de feu vous sert",15,230,3:pl 

otl933,185,l0,170,0:ploiO,230,240,14,0:output"' recue 
illir les rescap6s",15,230, 3:plot49, 138, 10, 13,0: plot 
0,230,240,14,0 
123 output"et ' les déposer en lieu sur...",15,230 
3: pl ot65, 116, 10,13, U:plot?,20,240,14, O:output"il f 
aut déposer les vestaptis",15,230, 3: p1ot62,50,3O,l3,0 
p3=t0, 230. 240, 14,0 
124 plot82,103,5.14.0:output"dans le carré prévu 
cet effet",15,230,3:pl0t0, 270, 240,14, O:cclDr0,21 1,4 
: speedo: line 15. 80. 15. 95. 2:line2O. 95. _;line3U, BC' , C:1) 

80,2  
125 output"rescapês",153,23C'.l:restore126:for I=1 
to 16:ready.T:F(1,1>=V,P(h 2)=T:nezt:0e1nt(rnd il,17) 
):XP=F'(0,1)aYF=P(il,2):platlF'.YP+1, 7.9.0:outputchr3(2 
)4), XP-c2, YE.3: return 
126 data 202.172,203,136,203, 190, 2i!,64,167,172,16 
7,136,167,100,167,64,131,172,1-1,136.1_1,10,1'•1,64, 
85,172,95.136.95.100.95,64 
127 if PR=O or fire((>)=1 then return 
128 if X<:12 or Y::82 then gotolZ0:else SC=SC+t:lf 
XB=28 then YB=YS-2:X8=18 
129 tone50.100;platXS.Y8.l-.X8rX8+S:plot2Ol.230,30. 

14, O:Outp utSC, 203, 230,1 
130 FR0:outputchr$i204),X7,Y-3,0 
131 	0iWt(xWtl(l,37)>,XP P1O.l):YF'Pl0,2):plotXP,YP 

+1.7,9,0: out put chr!(204>,XP+2, YE,3: ret urn 
132 if X+11=XP and Y=YP then tone50,100; F'k=I;outpu 

tchr$i204),XP+2.YF,O:outputchr5(204),X+7.Y-2.2:retur 
n:else return 
133 for I=1 tolO:outputchrsiH). X,Y.1:outputchr$(H1 

, X,Y,O:ne>:t:f lashO, 10tH= 192, outputchrf(H), X, Y. O: PRO 
:CH=CH-l:outputchrs(2C>4>,X+7,Y-2,O:X=210:Y=82:sound7 
,4096 
134 if T8=1 then return;else dutputchrs1204).XP+2, 

YF'.');O mL(rntllL.17)):XF'=P(O,l):YP=P(O,2):pl0tXF',YF'+ 
1,7,9,C',outputchr$1204),XF-'2,YF',3:return 
135 

.,P.
,00lav0, 6, 4,3:output"VOUS N'AVEZ FLUS DE F 

UEL".15,15,l:for 1=1 to 40:5cro1112S:ne::t:gotol17 

155 Y"Y-rnd(l0.12),if Y<J-10 theny=J+9 
156 outputchr$(197),X,Y,1 
157 outputchr4(19B).X.Y-4.2 
158 nectK 
159 next J 
160 next I 
161 return 
162 X(1)=-6:X127=6:X(4)=9:X(8)=O:Y(1)=O:Y(2)=0:Y(4 

)=6:Y(8)=-6 
163 X2=122:Y2=114:GL=1:X1=122:Y1=114.-FL=1:wipe:co1 

or0,4.4,4:output"VEUILLEZ PATIENTER UN INSTANT",20,1 
15,1: pause2: ci pe: col or4, 4, 4, 4: gosub 150 
164 gdsub1gl:q05vbI92 
165 Y3=24:Y4=114:Y5=210:WY, XY,YY=18 
166 restarel80 
167 Z=195:V=199:P=2 
168 for X=6 to 222 step 18:output chr$(Z),X.11.P:o 

utputchr$(V).X+9,1l.P:ne=t X 
109 G=,oy(0):ifG=Uthengoto11Ocelse autputchrf(H1,X 

,Y,0:H=intlG)/2+192:X=X+X(G):Y=Y+Y(G):gosubl7:E=4915 
2+1236-Y(*64+(.27*(X+7))-2-lIX-931/50),if peeI.(E(:)0 
or peek (E+384)(!0 then 80=1 
110 if G=0 then gosubl7 
111 if BO=1 then sound0.24844:800:gosuDl32 
112 gosub44:if fire(0)=0 then gosub132:goto97:else 
goto97 
113 if YB=SO or F6<:7 then F6=F6+1:gotoll6:else F6 

=0 
114 if T=1 then readXB YB:else PP=int(rndi3,T)>:XB 

79 gosuO2Ov:qoto1S_ 	 136 w:pe:colorO.6.4,3,output"TOUS VOS CHARS SONT D 
80 data0, 0, 0, 0, C>, 0,0,0,0,128,1,192,159,224,254,192 ETRUITS",15,15, (,for I=1 ta 40:scro111^8:next 
,135,248,11,194,4,144 	 1=7 Output" 	VOUS AVEZ SAUVE",l5,15.1:for 1=1 
91 	data0,O,O,0,C,,0.0, 0. 8,C', _B, C'. 82-, 200,27,248,255, to 4i!: scroll 129:ne::t 
8,182,128,7=,0 	 138 outputstr$(SC)+•' PERSO8NES",40,1S,1:for 1=1 t 
82 	data 7. 0,2.0,2,O,2,C>,2,0,7,2'. 15,128,1_•, 128, 121,1 o 40: scroll 128:next 
28,10,128,15,128,15.128,7.0.13,128,0,0.13,129 	139 if SC BS then goto14l 
83 data 227,1^8,^27.128,^^7. 1^8,2^7,128,28,0,28,0, 140 outputGE+" A FAIT MIEUX",20,15,1:f0r I=1 to 40 
28,0,28,0,227,128,2_7,128,_27,128.227,128 	 :scrol1l8:neut:gato144 
84 data 1;,128.0.0. 17. 1_8. 7. 0, 15, 128. L 5. 128. 10, 128 141 output" BRAVO ' VOUS ETES LE MEILLEUR",15,15,1 
,10,1^9,13,128,15,128,7.0.2.0.2.0.2.0.2.0.7,0 	for I=1 to 40: scroll 128: ne,,t 
85 data 48.0,124.0.172.0.X16.0,1^4,0,120,0,16.0,16 142 output"INSCRIVEZ VOTRE NOM", 15, 15.1:for I=1 to 
.0,46,0,56,0 	 40:scr olll28:nett 
86 data 28.0,28,0,28,0,28,0.227,128,2:7,128,227,12 14Z output"FUIS TAPEZ RETURN",15,S5,S:for I=1 to 4 

178 restore;9otol3 
179 data 227.128,227,128,227, 128,227,128 
180 data 0.222,12.22. 222, 222, 24, 218, 0, 10,24, 218, n. 

222, 28,228 
181 re5torel82:Y=224 
182 data 0,0,0,0,1,2,3,5,9,15,21,24,26,27,27,26,25 

26,29,33,3 34,31.19,14,11,9,7,6,5,4,5,5,6,7,9,1 
0,13,15,20,36,40.43,46,49.49.48,47.46.46.47,49,48,43 
,26,24.24.24,24.24,^24.24.24.26,28,29.31.34,37,41,46 
183 for 1=1 to 72:read X:plot X+15,7,12.3,3eY=Y-3: 

next I 
184 restorele2 
185 Y=222:for 1=1 to 72:read X:plot X+15,Y,13,3,3: 

Y=Y-3:next I 
186 restoref82 
187 Y=222:for I=1 to 72:read X:plot X+11,Y,15,3,3: 

Y=Y-3;ne,;t I 
188 restorel82 
189 Y=223:for I=1 to 72:read X:plot X+30,Y,I5,3,3: 
9Y-i:nev.t I 
190 plot73.70, 10. 15.0 
191 return 
192 '*kî* dessins pants ifii 
193 plot50,118,8.40.0:for I=48 to 60 step2:plotS0,4 

C>+I,1:ne::t:for I=48 to 64 step2:plot5S.4Cr+I,l:next 
194 plot30,188,25,11.0:for 1=30 ta 55 step2:plotI,l 

88,1:ne=t:for I=30 to 55 s tep2:plotI.l77.l:ne;:t 
195 plot50,7B,8.40,0:fdr I=48 to 60 step2:ploLS0,I, 

1-.nezt:for I=48 to 68 step2:plot5B.l.b:next:return 
196 data 63,135,63,I28,59,124,69,l32,63.126,63,l08 

,65 J 0î>, 65, 94, 71,89,74,94,7„ 101,76,115.80,117,81,10 
4,80,99,79,94,75,91,80,96,84,98,88,110,89,118,91,117 
,91,101,91,116,95.123. 97. 118.96, 110, LOO, 106, 105. 119, 
105,132,103,146 
197 data 99,152,99,146,99,134,101,120,103,112, 105. 

100,103,112,107,120,111,118,108,112,106,110,108,104, 
108,102.112,102,114,108,116,112,117,123,121,124,121, 
112,118,110,116,112,116.112,118,110,124,110,126,120, 
128, 140, 128, 142 
198 data 126,154,126,146,126,144,124,143,126, 144,1 
32, 149,128,147,126,146,127,134,128,125,132,115,136,1 
17,135.134,133.143.132.155,131,144.137.147.133,145,1 
33,  
37. 147, 127.147 
199 data 121,145,121,143,122,145,120,147,122,150,1 

19.155. 130, 155, 139.154. 151, 153,163,149,161, 150,152,1 
53,141.154,131,157,116.155.125,159.135.163,1.'•5.159.1 
27,162,121,166,123 
200 color0,1,3,2:wipe:line63, 65, 63, 65,3:restorel96 
;far I=1 to10S:xeaH X,Y:lineX,Y-70,3:next 
201 line64.66,84,66,l:restorel96:for 1=1 tolO5;rea 
d X,Y:lineX+1,Y-69,2:next 
202 11ne65,67,65,67,1:restorel96:4or I=1 to105:rea 

d X,Y:lineX+2,Y-68,2,next 
203 for I=1 to 35:scrol112B;next 
204 speed500:for I=32 to 212 step20:outputchr$(194 
, 11.1,3: next 
205 for I=20 to 224 steplô;outputchr$(19i),I,23o,2 

:next 
206 for I=212to 32 step-20:outpuichrf(196).220,I,7 
next 
207 for I=211to 7 step-16:outputchrs(192),I,l5,3:n 

e,:t 
208 speed0:pausel: output"Copyright Pascal POUTCHNI 
NE 1985".23.40,1 
209 pauseli':cOIOr4,4,4.4:return 
400 A=t,me(1)Aist:Betime(l):wipe;printB-A 	(a 

23 



MINEUR 
Bob le mineur doit récupérer des sacs d'or et les dépo- 

	

ser dans sa brouette. Il ne peut prendre qu'un sac à la 	J . 

	

fois (bouton rouge), le pistolet ne tire qu'un coup (seule- 	I 4-' 
ment !) grâce à la barre d'espace.  

	

David HOAN 	7! 	-ii 
Mode d'emploi 
Arrèt chariot: manette vers le haut. 
Démarrage chariot: manette vers le bas.  
Appel ascenseur: manette vers le haut.  

re Ô 

■ `i 

ru 
I~~ 	 1 

306 CP=CT:CT=TI:Y=Y-I:GOTO 110 
317 REM ***** 
318 REM CHUTE 
319 REM **x** 
320 POKE W,CT:IF CP(>1 THEN POKE W+20,CP 
321 IF 8=1 THEN B=0:P=0 
322 X=X,I:IF ST=11 THEN X=X-2 
324 Y=Y.I:U=A*X+Y*20:POKE V-20,0:POKE U, 
79:POKE V+20,90 
325 SOUND 0,Y+5,10,11 
326 IF PEEK(V+40)=0 THEN 324 
327 CP=O:CT=B 
328 FOR I=0 TO 15:SOUND 0, 145,8, 10:NEXT 
I:GOT0 1700 
340 IF 1T0131 THEN 100 
342 FOR Y-4 TO 6:V=A*X+Y*20:POKE V,131'P 
OKE V+20,77:POKE V+40,78:NEXT Y:Y=6vGOTO 

324 
347 REM #0****0#0#3#* 
348 REM BOUTON OE TIR 
349 REM x********k#*# 
350 U=A,X,20,Y820:T2-PEEK(V):T1=PEEK(V-2 

0):IF P=0 THEN 400 
355 IF P-06 THEN 450 
35? IF P=196 THEN 550 
358 IF P-72 THEN 580 
360 REM ##*###***** 
362 REM PRISE OBJET 
364 REM #*#####**#x 
400 IF T20196 AND T2<266 AND T2<>72 THE 

N 110 
405 CP=CT:POKE U,TI+I:P=T2:IF P-86 THEN 
420 
412 FOR I=0 TO 10:SOUND 0,130,10,11NEXT 
I:SOUND 0,0,0,0 
415 SC-SC+10:GOTO 442 
417 REM x##xx**#*##### 

418 REM PRISE BROUETTE 
414 REM ##!#xxx####x## 

420 B-1:CB=PEEK(U+1):IF CB-0 THEN POKE V 
+1,66 
425 FOR I-0 TO 15:SOUND 0,50,10,11:NEXT 
I:SOUND 0,0,0,0:60TO 110 
429 REM ***** 
430 REM BONUS 
431 REM *#*** 
435 TI-NOV-CPEEK(20)+258*PEEK(19))/50:IF 
TI<=0 THEN 1700 

436 POKE 656,1:POKE 657,17:1 INT(TI);"0B 
':RETURN 

437 REM.*###x*#x*x**xxx 
438 REM AFFICHAGE SCORE 
439 REM #*#*#kx#x#x##k# 
440 SC-SCrt00aINT(T2) 
442 POKE 656,0:0=37-LENfS7RtISC)l:POKE 6 
57,0:? SC:IF SC>NI THEN HI=SC:POKE 656,2 
:POKE 657,0:' SC 
444 GOTD 110 
447 REM k*#*#**#**x*tx*##* 
448 REM LATHER DE BROUETTE 
449 REM ###*########*#*xxx 
450 IF X>17 OR PEEK(A+X+Y*20+41701 OR C 
B<>0 THEN 110 
451 FOR I-0 TO 15:SOUND 0,I08,10,H:NEXT 
I:SOUNO 0,0,8 
455 P-0:B=0:GOTO 110 
497 REM ###*xxx###### 
496 REM DEP. BROUETTE 
499 REM ###*#xx*****x 
500 IF X(18 THEN POKE W+21,CB:CB=PEEK(W* 
22):GOTO 520 
502 0-39520:IF T=2 THEN Z-37000 
504 IF X=19 THEN 510 
505 IF T-3 THEN 110 
507 POKE W+21,CB:RETURN 
510 CB=PEEK(2+21):IF C8=0 THEN POKE 2+21 
,66 
512 RETURN 
520 IF CB -O THEN POKE W+22,86 
521 RETURN 
54? REM ##x###*##x##t 
548 REM LATHER DE SAC 
549 REM *#****#*#**** 
550 U=A+X+Y*20+40:IF (T=2 AND X-13 AND Y 
<13) OR (T-3 AND X-3) THEN 110 
552 IF PEEK(V-20)<386 AND PEEK(V-20)<>PE 
EK(U-40)+1 THEN 110 
553 FOR I.0 TO 10:SOUNO 0, 120, 10,1):NEXT 
I:SOUND 0,0,0,0 
555 IF Y-18 OR PEEK(V)=1 THEN 570 
557 0-Y:CS-PEEK(U-40):P=0 
558 Z-Z+1:U-A+X+Z#20'PORE U-20, CS 'CS-PEE 
K(U):POKE U,196 
559 0-PEEK(V+20):IF 0>135 AND 0<143 THEN 
581 
580 IF 0<>131 AND 0(20 AND O<>196 THEN 2 
65 
561 IF 0.19 THEN 265 
562 IF 0.198 THEN POKE V,CS!NS-NS.1:GOT0 
110 

563 GOTO 558 
570 P-O:IF PEEK(V-20)=66 THEN 573 

571 POKE V-20,196:CP=I:GOTO 110 
573 NS-NS+1'IF NS=19 THEN 1850 
524 POKE 19,0:POKE 20,0:GOTO 440 
572 REM #****##***xxt 
578 REM POSE PISTOLET 
579 REM *t**505*05*0* 

'560 IF T2(>TI+1 OR 1Y<>18 AND PEEK(U20) 
<>1) THEN 110 
581 FOR I-0 TO 10:SOUNC 0,I*80,2,!1:NEXT 
I:SOUND 0,0,0,0 
582 CP-1:POKE U,?2:P=0:GOTO 110 
597 REM ##x!k*#*#**ikkx*#!1* 
598 REM APPEL DE :-'ASCENSEUR 
599 REM #**x#**x*x#x#xx#*### 
600 V=A*X+Y*20:IF PEEK(V,20)=69 THEN 620 
601 IF 1=2 AND Y>11 THEN 110 
602 IF X=3 OR X=13 THEN 110 
609 YA=ASSIT-1):O=YA 
604 XA=X+]:IF X=14 OR X=4 THEN XA=X-1 
605 OIA=PEEK(A+XA+(YA-11*20):POKE A+XA+2 
O*YA-20,8:DI=200SGN(Y-YA):J=O:IF 0I=-20 

THEN J=2 
506 IF ASS(T-I)=Y+1 THEN 110 
608 FOR I=A+XA,20*YA TO A+XA+200(Y*J) ST 

EP DI:POKE I,O:POKE I,01,69 
610 NEXT I:ASS(T-1)=Y+1 
611 IF 8=1 AND XA=X+1 THEN CB=69 
612 IF OIA=O THEN 110 
613 0=1 'IF MX(2)=XA AND MY(2)=0-1 THEN Z 

615 MY(Z)-Y:POKE A+XA+20*MY(0), 139:GOTO 

108 
617 REM *#######*x#xx*##sx 

618 REM MVT OE L'ASCENSEUR 
619 REM ####*###**#x*##*** 
620 IF B-1 THEN B=O:P=0 
621 IF (1=2 AND Y=11) OR (T-3 AND Y=15) 
THEN OI(T-I)--1:GOTO 650 
622 IF Y-0 THEN OI(T-1)=1:GOTO 626 
624 IF DI(T-1)=-1 THEN 650 
626 POKE V,O:POKE V+20,73:POKE V*40,69 
627 IF T=3 AND Y=11 THEN Y=12:ASS(2)=13: 
6010 632 
628 Y-Y+1'V=U*20:IF PEEK(Ut19)()] OR PEE 
K(V+21)<>1 THEN 630 
829 GOTO 828 
630 Y-Y+!:ASS(T-1)=Y+]:POKE V,O:POKE V+2 
0,73:POKE V+40,69:VAU=19 
631 GOSUB 700:VSA=O 
632 FOR I=0 TO I4:GOSUB 435:IF STICK(0)= 

1l AND PEEK(V+VAV)<>1 AND PEEK(V+VAV*2B) 
<>I THEN VSA=I:GOTO 100 
633 IF STICK(0)=7 AND PEEK(U+UAU+2) <> 1 A 
NO PEEK(VUAU+22)<>1 THEN USA-1 :6010 100 
634 NEXT I:U=A+X+Y*20:GOTO 620 
647 REM **:####xx####### 
648 REM MONTEE ASCENSEUR 
649 REM 0*000285000*110 
650 POKE V-20,73:POKE V,69:POKE V+20,0 
651 IF 1-3 AND Y=12 THEN Y=11:ASS(2)=12: 
GOTO 632 
652 Y=Y-1:IF PEEK(V-19)<>1 OR PEEK(U-21) 
<>1 THEN 654 
653 V=U-20:GOTO 650 
654 Y=Y-1:U=V-20:ASS(T-1)=Y.1'POKE V-20, 
73:POKE V,69:POKE V+20,O'VAU=-21'GOTO 63 
1 
655 REM ###########* 
656 REM DEP, CHARIOT 
657 REM *::xx#x#*#:# 
658 IF Y-4 THEN CG=4:CD=11:TTG=I:GOTO 66 

659 IF Y-15 THEN CG=16:CD=I7:TTG=2:GO10 
661 
660 CG=O:CD=16''TG=1 
661 MIC=I:IF W=71 THEN X=X-1:POKE V,O:U= 
U-I:CT=PEEK(V):POKE U,73 
662 IF RNO(0))0.5 THEN 1810 
664 IF X=CD AND T=TTG+1 THEN 1810 
666 DDC=654:X=X:I:U=U,I:IF X<>18 THEN 68 
L 

668 t1=96:72-154:A-39520IF T-2 THEN 11-
136:12-144 'A37000 
670 POKE V-1,CT'POKE V+19,CCG:POKE V,73: 
POKE V+20,70:POKE 40290,11 POKE 40291,12 
672 POKE U,CR:POKE V,20,CCD 
674 X=O:T=T, I:V=A+Y*20:CT=PEEK(Ul:CCD-PE 
EK(V+21):CCG=PEEK(V+20):CR=PEEK(u-I) 
676 POKE V,73:POKE U+20,70:PDKE V+21,21: 
GOTO 690 
684 TI=PEEK(U)'T2=PEEK(U.21):POKE U,73'P 
OKE U+78,70:POKE V-1,CT:POKE U,21,71:POK 
E V*19,CCG 
686 CT-TI:CCG=CCO:CCD=T2:CR=PEEK(V+1) 
687 GOSUB 435 
690 IF STICK(0) (>14 THEN G010 DOC 
691 IF CCB=131 OR CCO=131 OR (CCG)137 AN 
0 CCG<143) OR (CCD>137 AND CCD(143) OR 
T=3 AND (5-2 OR X=3)) THEN 664 
692 MIC-0:80T0 100 
697 REM ####x#*x*:##* 

698 REM DEP. GARDIENS 

699 REM **##***#***** 
700 GOSUB 1900:MO= NOT nD:Xn=MX(n0+1):Yn 
=nY(MO41):Tn=MT1MO+1):An=MA(MO.1):Hn=MH( 
nOtI):BM-MB(MOHl) 
201 Vn=AM,XM+Y11*20 
702 IF Tn<>T THEN ON TM GOTO 750,745,120 
0 
704 ON T 6010 1500,1550,1600 
745 ON T GOTO 1150,100,1100 
74? REM t*#*#*#xt#**##*x*x*x*t:* 

748 REM MVT. GARDIENS TI VERS 12 
749 REM #!###t#######**#####x#t# 
750 IF Yn=O OR Yn=4 OR Yn=18 OR (YM=ll A 
NO Xn>161 OR ((YM-6 OR YM-13) AND X<3) T 
HEN 1000 
755 IF (Yn=B OR Yn=11 OR Y1T=15) AND XM>3 
AND Xn(l7 THEN 1050 
760 GOTO 1400 
797 REM ##x#t*###x###x 

798 REM INITIALISATION 
799 REM atttxk#*#k*##* 

800 R=PEEK(106)-20:POKE 756,R:FOR X-=0 10 
1023:PDKE R*256+X,PEEK(57344'X):NEXT X 

802 L=R*256.8:FOR X=0 TO 119:READ B:POKE 
L,X,B:NEXT X 

804 DATA 239, 239, 239,0, 254, 254,254,0,0,2 
25,31,31,30,0,2,2,36,126,36,36,36,126,36 
.36,12,56,16,56,124,124,124,56 
805 DATA 0,255,90,165,165,90,165,126,0,1 
6,31,47,55,32,6,5,0,8,248,244,236,4,96,9 
6,65,127,19,22,14,6,6,14 
806 DATA 0,24,24,24,16,16,56,58,92,152,2 
4,24,44,38,72,44,0,24,24,24,8,8,28,92,58 
2S,24,24,2,35, 18,52 

807 DATA 0,24,90,90,24,74,126,60,24,24,5 
6,40,40,36,36,68,68,36,36,40,40,56,24,24 
810 FOR X=200 10 2B7:REAO B:PGKE L,X,B:N 
EX1 X 
815 DATA 60,126,74,74,90,90,24,0 
850 RETURN 
897 REM *k******* 

698 RF'1 TABLEAU 1 
899 REM xxk#!#**x 
900 DATA 69, 39120, 40, 3, 1, 12, I, 6, 1, 12, 1,6 
.!7,3,17,1,3,12,1,4,3,12,1,4,1.1,11,2,1, 
4,1,1,11,2,1,4,1,1,1,9,1,2,1 
902 DATA 4,1,1,11,2,4,1,1,1.11.2,4.1,3,1 
2, 1,4, 3, 12, 1, 6, 14, 6, 14,6, I, 16, 40 
903'DRTA 5,5,5,5,12,2,7,2,19,14,16 
906 DATA 4,3,2,17,1,8,6,13,10,2,16,2,3 
907 DATA 9,5 
927 REM *#xx*#x#* 
928 REM TABLEAU 2 
923 REM t***t**#t 
930 OA1A 70,39520,40,4,1,8,1,10,1,8,1,1, 
'9,1,19,1,1, 2,1,3,1,10,1,1,1,2,1,3,1,10, 
1,4,],3,9,2,6,3,9,2,6,14,1,6,40 
932 DATA 6,1,6,1,5,3,4,8,5,4, 1,14,1,4,1, 
3,6,5,8,1,6,1,4,18,2,18,2 
933 DATA 7,8,5,10,9,15,6,16,9,18,12,16,1 
9,2,16 
935 DATA 6,4,2,3,2,6,3,8, 10,9, 15,5,Q, 15, 
16,3,18,5,4 
936 DATA 11,19 
947 RET ********* 
948 REM TABLEAU 3 
949 REM ***##**** 
950 DATA 64,37000,40,3,1,12,1,3,19,1,19, 
4,1,8,1, 5, 1.4, 1, 8, 7, 4, 72, 7, e, 7, 511, 7,1 
951 DATA 5,1, 5,1, 7.1,5.1, 3>6, 1,4,5,1,3,6 
.1,14,4,1,4,11,4,1,4,1,7,1,6,1,1,19,1,19 
,61 
953 DATA 7,6,13,8,16,14,4,17,7, 16,11,15, 
(6,18,1 
955 DATA 8,16,2,2,12,5,2,18,5,2,15,8,3,9 
9,4,18,12,4, II, 14,2,13,12,1 
956 DATA 5,16 
997 REM txt**a!t#311*****#kk 

998 REM DEP. GARDIENS DROITE 
999 REM **tkt#*k##x##x****tx 
1000 ON TM 6010 10I5,1005, l010 
1005 IF XM-19 1HEN Tn=3:Xn=-I:An=37000 
1006 6010 1017 
1010 IF XM-19 THEN 1031 
1012 6010 1017 
1015 IF XM-19 THEN TM=2:Xn=-1:An=39520 
1017 WM=An+xn,YM020+1:T1=PEEK(Wn):T2=PEE 
(14M+20) 
1021 IF T1=1 OR T2=1 OR (11>136 AND TI<1 
43) OR (12>136 AND 12<143) THEN 1031 
1023 IF YM<> 18 AND 12=0 AND PEEK(Wn+401= 
8 THEN 1650 
1024 IF (T1>72 AND TI(79) OR (T2>72 AND 
12(79) 1HEN 1700 
1025 POKE Wn,137:IF T2=0 OR T2=131 THEN 
POKE Wn+20,138 
1027 POKE V11,HM:IF Bn<>l THEN POKE Vn+20 
,Bn 
1029 Xn=Xn,l,Hn=11!B11=T2:IF T2<>0 AND 12 
1>131 THEN Bn=1 
1031 MX(MD+l)=XM'MY(MD+l)=YM:MT(MO+l)=Tn 
:MA(n0+1)=AM:nH(n0+ I) =Hm 11B(10,1)=8n 

1032 IF XX-1 1HEN 110= NOT MO:XX=O 

1033 RETURN 
1047 REM *x######*##**#*#**## 

1048 REM DEP. GARDIENS GAUCHE 
1049 REM k***##x#x#x*#x##**** 
1050 ON Tn 6010 1065,1060,1055 
1055 IF Xn=O IHEN "Tn=2:Xn=20:A11=39520 

1056 GOTO 1066 
1060 IF Xn=O THEN T1=1:X11=20:An=39120 

1061 6010 1066 
1065 IF Xn=0 THEN 1031 
1066 Wn=An,Xn.Yn*20-1:T1=PEEK(W7):12=PFE 

<(1411+20) 
1068 IF (11>72 AND T1<79) OR (T2>72 AND 
:2<79) THEN 1700 
1070 IF T1=1 OR 12=1 OR (11>136 AND T1<1 
43) OR (T2>136 AND 12<143) THEN 1031 
1072 IF Yn Ô l8 AND 12=0 AND PEEK(wn,40)= 
0 THEN 1650 
1074 POKE 4M,139:IF T2=0 OR T2=131 THEN 
POKE W11,20,140 
1076 POKE UM,H1:IF Bn<>1 THEN POKE Vn,20 
,Bn 
1077 Xn=Xn-1:Hn=TT:KM=T2'IF 12<>0 AND 12 
(>131 THEN 6M-I 
1079 6010 1031 
1097 REM xxx#x##*#*#x*x*****#x##* 
1098 REM nu). GARDIENS T2 VERS T3 
1099 REM *xxxx*##xxxx#xx*#x*###** 
1100 IF IM=O OR (YM-3 AND XM>14) OR (Yn= 
4 AND Xn<13) OR (VI-8 AND Xn>13 AND Xn(1 
8) OR Y11=11 OR (Yn=l4 AND X11(15) THEN 10 
00 
1102 IF (Xn=4 AND YM<4) OR (Xn=18 AND YM 
(9 AND Yn>2) THEN 1400 
1105 IF (Yn=15 AND (Xn(8 OR XM>14)) OR ( 
Yn=18 AND Xn<15) THEN 1000 
1110 IF (YM'=B AND XM>2) OR (Yn-18 AND XM 
715) THEN 1050 
1115 IF (YM=5 AND Xn=1S) OR (Yn=8 AND (X 
7=18 OR XM=2)) OR (Yn=15 AND Xn=B) OR (Y 
'+=18 AND Xn=15) THEN 1400 

1120 IF Yr1=14 AND XM 15 TH€N 1450 
1125 GOTO 1400 
1147 REM **x##*####x#x##*****t:#x 

1148 REM MUT. GARDIENS 12 VERS 11 
1149 REM t#!#####x*#xxx###*###### 
1150 IF Yn=0 OR Yn=4 OR VI-1) OR Yn=18 T 
HEN 1050 
1155 IF (Yn-3 AND Xn=19) OR (Yn=14 AND X 
n>8) OR (Yn=15 AND Xn>15) OR (Yn=B AND X 
n>2) THEN 1050 
1160 IF (YM=3 AND Xn=18) OR ((Xn=8 OR KM 
=15) AND YM>12) THEN 1450 
1165 IF (Yn=S AND Xn=15) OR (Yn=B AND Xn 
=2) THEN 1400 
1170 IF (VI-3 AND XM>14) OR (YM-15 AND X 
n<S) THEN 1050 
1175 IF Xn=18 AND YM>3 AND YM<8 THEN 145 
0 
1180 GOT(] 1400 
1197 REM ##x*##*##*3#aa###xxx#x## 
1156 REM MVT. GARDIENS T3 VERS T2 
1199 REM ########*#########xx:#x# 
1200 IF Xn=O THEN 1050 
1205 IF PEEK(VM-1)<>1 AND PEEK(VM+19) <> l 
THEN 1050 
1210 IF Ynt8 THEN 1400 
1215 GOTO 1450 
1397 REM x*#*####x#xx*****3 

1398 REM DEP. GARDIENS HAUT 
1399 REM ###x*###*t#**#**#* 
1400 IF Bn-131 OR ((Bn=196 OR BM-1) AND 
HIT-131) THEN 1402 
1401 6010 1031 
1402 IF BI-1 THEN Bn=196 
1403 T1-PEEK(Un-20):IF (TI>136 AND T1<14 
3) OR T1-86 THEN 1031 
1404 IF T1=78 OR T1=76 OR T1=74 THEN 170 
0 
1405 POKE Un-20,141'POKE VIl,1'42:IF Bn<>1 

95 THEN POKE Vn,20,131 
1406 Bn=HM:-4M=Tl:Y1=Y7=1:GOTO 1031 
1447 REM *ttt***tt*tt***** 

144E RE 1 PEP. GARDIENS BAS 
1,443 REM *****000000601005 

1450 IF Yn=lB TIEN 1031 
1451 W=PEEK(VM+40):IF ,J>136 AND W<143 TN 

EN 1031 
1452 IF 4-0 TI4EN 1670 
1454 4E W=77 OR W=75 OR W=73 THEN 1700 
1456 1F W<2131 AND W<>!95 AND W<272 THEN 
1031 

1458 POKE Ui,HM:POKE Vn,20,141:IF W=131 

'HEN POKE Un,40,147 
1460 Nn=Br:Bl='J:YM=YM: 1:GO10 1031 
1,192 REM ****t*xk#**x#**#x#k*t, 

1198 REM 1VT. GARDIENS DANS Tl 
1499 REM t#*x**#x*##t**##t# 
1500 IF (X11>2 AND X1<9 AND YM<5 AND X=1E 

T - E N 750 	 Suite page 25 
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OKER CINQ 
Voici pour le plus grand plaisir des amateurs du genre, 
un jeu de poker bien singulier. 

Joseph PAUMIER 

Ne pas confondre I minuscule et 

MSX 

10 CLEAR999: DEFINTA-Z:A•RNDI-TIME) 
DIMNi121, 6(523 ,FI 1251,F21251 •LIS, 

5>,8(5,5) P9(21,SI14>,1(14),U1141 
P8(2),P 7121, Cs14) 
12 Cs (l).cl5r5t3c. 1, 112d1r4drI6dI 
r BErl lOar1Oal1ollrlora-1, 1lZl4E12r 
444Ir26rl4" 
14 C6(2cd,8dI2r3dr2rd,6 
r 1lXCr 100  110 a ,10d 1105*l, 1.85-1, 116 
5+1, 1r4m-1, 112m+1,1 - 
16 C5(3)•'c15Cr5cBElr2m•1,114m-1,1 
r65.1, 1l8m-l,1rlOd110m+1,1r8m-1,11 
65i1,Lr45-1,1129.1,1' 
18 CS(4)•'c15r5clE1r20r14Er4m-I,II 
2Fd215 urdrd213rdru2,BuI,ld162r31 
61u 21315112gr 14" 
ZO TES='A R D V 109 8 7 6 5 4 3 2 

22 Mls•'11605Eec04aab94o500co40a0g 
46ec0300ba9+989 8049806.003* 8o4eo5c 
8o4.oScc4c8d C+ecde.. 4bo5E8c4e 906c8 
0460* 16e05c804e059804e05CC40804agf 
acScee0005ao504tl6' 

24 815•MIS.^od9Bd4+ 9056804e05c804e 
05cc 4c 8Od* e cE Ia 04b.568c 4.906,,8' 
26 M28-'r12'+MIs:M45•LEFTi(M1i, 15, 
:M5s= LEFT%(925, 18) : MS 111='vBS10mll 
00'*915:965=' 012''94518$ 12)•' v12'+ 
MIS 
28 PLAY'f106','l106','t106' 
40 F0RI=1T08tREA0AA1:#EXT 
45 DATA15, 2, 6, 3, 11, 9, 10.1 
70 COLOR9.4.4:SCGEEN3„ O:OPEN'grp: 
'POROUTPUTASSI : CL8:Pr•PO.ER8' 
35 FORJ• 1T08:FRESET) J*8+4,J.15I:C0 
LORA(7I , 4, 4:PRINTN1,PS:FORS•1TO40: 
NEXT: NEXT: 00X08800 
60 FORJ•ITOB:PRESETIJ*8+4,3*151:00 
L ORA(9-3),4,4:"RINT#I PS:NEXT3FORJ 
'1108: PRE SET 13 *8.4, J*151 : C DL CPA (3 3  
,4, 4: PRINT#!, PS: NEXT: IF PLAY (0) THEN 
60 
65 COLOR15,4,4:Pf=-R*91&s">':PRESET 
130, 1601: PR INTO!, Pa 
70 As•INKEYS:IFAS•'o'0RAsa'U'7HENG 
OsUB9000 ELSEIFFS<>'n'ANDASI>'N- THE 
N70 

100 G4-0:FGRX.lTO2:P7)%)*O:NEXT 
110 ScPEENO: KEYOFF:COLOR15,4,4:LOC 
ATE2, B:PRINT'A nrs, )SlO1,1ab• ou 

Dieu. 
120 AS•INKEYS:IFA$-"'THEN120ELSEIF 
Af• G"ORAs•'0'T HEN! T=IEL SE IF AS. 's' 
OSAS. "S"THE NTT=OELSE120 
130 IFTT=OTHEN200ELSEFORI=1T02:CLS 
:LOCATE3,5:PRINT"J00eur"I", votre 
nom sop" 
140 LOCATEIO,9:INPUTNSII):L.LENINS 
III 1: Z FL) 13THENNî (1= LEFTS [NS)D,1 
4)ELSENS)II•SPACES(114-L)/21+Nî111 
:NS)Il•N4111.SPACES114-LENIt•li ll) 1) 
130 NEXT 
200 COLOR15,4,4:XX=1 
250 GOSU82000 
300 SCREEN2, I:FORI=1T05:FORJ=1705: 
L) I, 3)•O:M(1, J) 'X: NEXT: NEXT 
310 GOS0B10500:PRESET1140,0I:IFT•1 
THENFFII•IT*1,"Joueur soul'ELSEPRINT 
N1, 5*)oX, 
320 FRESET!40,!80!tPRSNTNI,"-ESPA 
CE sop-- 
330 IFINKEI4"T4EN33OELSELIIJE1140 
•180)-255,(911,4, BF 
450 BEEP:0L6M45,M5s,M62:F0801170 
25)X FI)X1) :C=F2(X11 :X=182:1'=25:00 
XDP10000:FRESET1140, 00): PRINT), 'P 
(eco *50)5:,'' 
460 CL=20:LIN E,t40,91)-(255,99)4, 
8F: PRESET 1140,91):PRINTM1,'Reste 
sec.' 

470 LINEI100,91 1-(200,991,4,8FPRE 
SET)I80, 911:PRINTNI, cL 
460 FORI-IT0220:AS-INKEYSIIFA$-"T 
HEMNEXTELSE7=999( NEXT) 60(0550 
490 CL•CL-1:8EEP: IFCL>OTHEN47O 
500 PLAY'c9Ye8":P8)XX)•P 8)X%)-S:LI 
NE1140,91)-1255,991,4,8F:PRESET H d 
0,91l:PRINTN3,'PENALiTE: -5' 
510 IFPLAY(0)THEN510ELSE460 
550 I-ASCIA$ :1-1,32*)1>96):!F!C65 
ORI >89 THEN 490 ELSEI•I-65:Y•I\5*1:X• 
7- T*S.6:1FU y..,YITHEN490 
560 LIX,YI• FIIX():MIX,Y1•F2(XII:V= 
F1)X1) :C=FZIX1): LINE(182,25)-)204, 

61),4,BF:GUSU89999 
570 NEXTXI 
600 LINE) I40,00>-1255,991,4,8FPRE 
S0T14O,3OMPRINTNbj•..EN LIGNE•• 

X140 Y-42: PRESET (X, Y) 
610 F0807-!T05: GOSUB1000:FORXA•ITO 
5:S(M)X8,X7)(•S)M(X8,%7)l+1:T(L)X8 
,X]11=T)L)X$,X 711+ 1:NEXTXB:GOS UB I1 
OO: SEX TX? 
615 LINE)X-B,Y)-(0,X'8),4,BF:PRESE 
TIX-B• Y)!PRINTNI,'.'P:POIXX:.P9IXX 
I +P:P=0 
620 PRESET:140,60::PRINTO1,-==EN C 
OLONNE=••:X• 140: Y-72: PRESET (X, VI 
630 FORX7.1T05:G0SUB1000:FORXX.ITO 
S:SIM!X7,%81)=SIMIY.7,X811.l:TILIX7 
,X811=TILIX7,X8)1+1:NEXTX8:GCSUBL1 
OO:NEXTX7 
635 LINEIX-8,Y,-IX,Y•8),4,8F:PRESE 
I,X- B, Y I:PRINTN 1•'•'P:P91XXI.P91XX 
I*P:P=0 
640 PREGET(14O,9O):PRINT#L,'==PENA 
LITES'==':PRESET/l50,102):PRINTNI, 
PA XX) :P91%%)•P9(XX) 'PS 'XX) 
650 PRESET1140, 1201:PRINTNI,"••••T 
OTAL-=u=0:PRESET)I 50,132):PR INTNI 
,P9I0XI: P7lXXI=P 71 XX) nP9(XXI 
660 PRESET)140,1801IPRINTNI,"ESPA 
CE sup•' 
670 (FINKEYS-'TMEN670ELSELINE1l4O 
,180)-)255,191(,4,8F 
680 IFXXO!ANDTT=hHENXXO2:TT-2:601 
0300 
690 1FXF.-2ANDTT•!THENXX.1:TT•2:GOT 
0300 
700 SCREENO L0CA]EZ4,2:PR!NT==• R 
ESULTATS =.=':G4=G4n1:LOCATEI4,4:P 
RINT'NOmbre 4e )eux: '04:1.! 
710 PRINT:PRINT:PRlNT.•...N5(I)"• 
••':PRINT' Dernl oro m*rqut:'P9)1,: 
PRINT' Cumul marques :"P7)!I:PR!N 
T' Score moyen 	: -INTI(P7G10041 
•,51 
720 Pill 1l•OrF 9jI,.O: IFTT•2THENTT•f 
:I-2:GOTO71OEL5EBEEP: 00508800 
730 IFPLAY(O( THEN730ELSELOCATEO, 21 
IPRIN'MV0u1es-vnus 1c)Oct,0oer ou 

(a)rreter" 
740 AS-INKEY%: IFAS =-- THEN'40ELSEIF 
AS c GRAS. " C'THE N750EL SELF AS='a'0 
RAS=' A' THE NE NOEL XE 740 
750 7FTT-1 THEN 250 
'60 LOCATED, 11:PRINT'On ram.!.,99 
les carteslll 00n00123 
770 A$-INKEYS:IFA$-"- THEN77OELSEIF 
AS'') ' THEN250ELSEIFAS='2'THEN300EL 
SET 7G 
B00 IFSS1THENS5jELSESS-2 
810 PLA'IMI4,M25,Ms(SS):RETURN 
1000 FORI-ITO14:SII'=O:T(I)=0:UII) 
=O:NE`. T 19 TURN 
1100 FORX=1't013:IFTlX511v2TnENuT 
3X5) IOU IT 3X53) 'I: NEXT EL SENE%T 
1105 IFU14)>=ITHENPP INTNI,- 16. :X= 
X. + 24 : PRESET IX, YI : P=P• le: RETURN 
1110 IFU(3)(1THEN1130ELSEIFU121>•1 
THENP0INTRI,"10n":X=:.243PRESETIO, 
Y):P=P• IO: RETURN 
1120 PRINTHI,"6+":X=X•16:PRESETt>:, 
!IIP=P.6:RETURN 
1130 IF U12CO7 MENlI50ElSE1FUR1+2T 
MENPR!NTN 1, "3*': X*X* 14: PREXET N:, Yl 
:P-P)3: RE TURN 
1140 PRINTNI," 1.:%=X+16:PRESETX, 
Y ):P-P+I:RETUPN 
1150 K I. O:FORX5.1T04:IFS(X5I>•5THE 
NE 1.2 
1160 NEXT 
1170 K9=0:7(14)=T)1):FOR05-1T014:I 
FK9-5THEN1260ELSE1FK 9>OTHEN 1230 
1180 IFTIXS)() OTHENK9.1 
1190 GOT01260 
1230 IF7[X5 M UTHENf250 
1240 K9=K9+lt=OT0]260 
1250 K9.0 
1260 NEXT: IFK9GSTHENK1-Kl.l 
1270 IFK 1(• OTHENPRIN7NI,' 00-:XGo+l 
6:PRESET(X,Y(: RETURN 
1290 0NKl00701300,1310,1320 
1300 PRINTN1,'12+':X:X.24:FRE5ETI% 
, Y):P•P. 12:RETURN 
1310 PRINT0I,"5.":X=X.16:PRESETIX, 
YI: P=P+5tRETURN 
1320 PRINTNI,-30+':X-X+24:PRESET(X 

,YI:P-P.3O: RET URN 
2000 FORI=1T052:A171=O:NEXT:FORI=I 
T025 
2010 JRND 1I)A52.1: IFA)J(•I THEN2OI 
OELSE A (3).!: F2)!)- 1ST I) 3-11/13,.1: 
F1)I1•3-1F2I71-11*13aNEXT:RETURN 
9000 SCREENX:KEYOFF:CLS:PRINTTAO)I 
2)'=== POKERS •==':PRINT:PRINT"Le 
POKERS se joue suru e grIlle 5x5. 
25 cartes don Ito Ge 52 XOUS GOC 

t-:PRINT' pre ,tees un une. Vo 
US Cevex les placer àefacon amer 
quer le plus' 
9010 PRINT' de points sachant que 
chaque colgnne et Cheque 1:9cc est 
nnns,gnree comme une ma:o Ce poke 

9020 PRINT:PRINT'A chaque carte on  

XSOXCR 20 secondes pour vous aec 
Idem. Tout retord est 	penal, e tl 
e Spts. Le Jeu se Joue a 2 ou en s 
01Ita,re.' 
9030 PRINT:PRINT' -------------- M 
arque -------------- Paire 	1 
Pt 	Doublo paire 2pts Couleur 
Spts Brelan 	6pts Full 

lOpts Ou lote 	12pts Carr. 
• 168Es Bunte +lush 30pts" 
9040 LOCATE11,22:PRINT"•• Espace s 
up 
9050 IFINKEYS='"THEN9050ELSERETURN 
9998 GOT09998 
9999 X•24*X-8:1'•38*Y-38:SOUND6,1:5 
OUND7, 7:SOUND8, 16:SOUND9, 16!SOUNDI 
O, l 6:SOUNDI2,3IXOUN013,4 
10000 LINEl?.,Y I-IX.22,X3d!,l5,6F 
10020 FSEi1X+$.0r 14),15:DRAU CStC1: 
PSETI%.3,Y.3), l5:[0LOF13,4,4:PRlNT 
81, 8105) TES, V+7- 1, 21: COLORIS, 4, 4:R 
E TURN 
10500 FOPJ=ITO5: FOPI=ITO5:X.24*1-X 
: Y•36*3-34:LlNE(X,7I- (X.*22,V,3o),1 
S,B:PRESET:". 9,Y. 15) :PP I NTN I, [MRs) 
*'1.I.J45-5 1NEXT:NE,T(4CrU RN 	, 

ATARI 
* Suite de la page 24 

• 

1501 IF YM(>Y THEN ON SGN(3-XM)+2 GOTO 1 
05e, 1584, 1000 
1502 GOTO 1506 
1504 UN SGN(Y-Yn)+2 6010 1400,1506,1450 
1506 ON SGH(X-Xn)+2 6010 1050,0, 1000 
1547 REM ****##**#*********xx# 

1546 REM MVT. GARDIENS DANS 12 
1549 REM. xxxx***x****#####***# 
1550 IF X<13 AND (Y)8 OR Y<3) THEN 1556 
1551 IF Y7=0 OR 1YM=4 AND X11<13) THEN ON 
SGN(13-X1+)+2 GOTO 1050,1000,1000 
1552 IF YM)4 AND YM<9 AND XM<12 THEN ON 
SGN(2-XM),2 6010 1050,1400,1400 
1553 IF Yn=15 AND XM=15 THEN 1400 
1554 IF (Y11)8 AND X11<13) OR YM>10 THEN 0 
N SGN(8-X0)+2 GOTO 1050,1400,1000 
1555 IF XM)12 AND Y11<9 AND Y11>2 THEN 159 
5 
1556 ON SGN(Y-YM)+2 6010 1557,1570,1585 
1557 IF BM=131 OR ((BM=196 OR BM=1) AND 
HM-131) !HEN 1403 
1560 IF YM>10 !HEN ON SGN(6-XM)+2 GOTO 1 

050,1400,1000 
1562 IF 111=8 THEN 1050 
1564 ON SGN(4-XM)*2 LOTO 1050,1400,1000 
1570 ON SGN(X-X11)+2 6010 1850,0, 1000 
1585 W=PEEK(VM+40):IF W=131 OR W=196 OR 
W=72 THEN 1450 
1590 IF YM)? THEN ON SGN(8-X11)+2 6010 10 
50,1450,1000 
1592 IF Y11>3 AND XM>-1 AND X11<6 THEN ON 
56N(2-Xn)+2 6010 1050,0,1000 
1593 IF XM>13 AND Yn=O THEN 1050 
1594 GOTO 1000 
1595 IF YM=8 AND X11<18 THEN 1000 
1596 IF X11=1$ AND Y11>3 THEN 1400 
1597 ON SGN(X-XM)'2 GOTO 1050,1450,1000 
1598 REM 11131, GARDIENS DANS 13 
1599 REM *x*xxxx****xx*xx**#*x 
1600 IF YM(>Y THEN ON SGN(Y-Y11).2 GOTO 1 
630,0,1640 
1602 ON SGN(X-XM)+2 6010 1050,0,1000 
1630 IF 811=13) OR ((B11=196 OR BM=1) AND 
'1M=131) THEN 1403 
1631 IF X>3 AND X(10 AND Y>6 AND Y<13 AN 
D XM)9 AND XM<14 AND YM)11 AND 5M<14 THE 
N 1050 
1632 IF (Y'1=10 AND X'>15) OR (Y11•3 AND X 

,1)16: OR CYM=I HND XM<10) OR (Yl=6 P:;l' x 
11=i5 AND 9M<X) THEN 1050 
1634 TOTO 1000 
640 U*PEEK(OTIHG)11F 13=131 OR 13=195 OR 

(4=72 THEN 1450 

1542 IF CYM G AND 9M<15) OR (Y7=0 AND 911 
>9 AND %M<16) OR XM<3 THEN 1000 

1644 6010 1050 
1647 REM **#**#**x*#*** 
1648 REM CHU'iE GAROIENS 
1649 REM ******%******# 

1650 IF PEEK(VM+39)=0 AND XM-IoMX( NOT M 

O) AND Tn=MT( NOT MO) THEN 100 
1651 IF X0+1=MX( NOT MO) AND Tn=MI( NOT 
MO) THEN 100 
1652 POKE VM,HM:IF BM<>1 THEN POKE VMt20 
I BM 
1653 XM=XM+1:IF PEEK(VMt39)=0 THEN XM=XM 

-2 
1654 YM=YM+I:VM=AM+XM+YM#20:POKE VM-20,0 
:POKE VM,l43:PDKE V'1+20,154 
1655 SOUND 0,Y"+5,10,11 
1656 IF PEEK(VM+40)=0 THEN 1654 
1658 FOR I=0 TO 15:SOUND 0,145,8,10:HEXi 
I:SOUND 0,0,0,0 
1659 IF PEEK(VMY40)>72 AND PEEK(VMY40)(? 
9 THEN 1700 
1660 IF PEEK(VM+40)0 1 THEN YM=YM+]:POKE 
1)M,0:POKE UM+20,137:H11=0:Bn=1 
1661 IF PEEKCVM,40)=131 THEN 811=131 (POKE 
VM+40,138 
1662 XX=l:GO1O 1031 
1670 IF HM<>131 THEN GOTO 100 
1672 FOR YM=4 TO 6:VM=AM*XM+Yr1*20:PdKE V 
~`1,131:POKE VM+203 143:POKE VM*40,154:NEXT 
Y'1VI'MS6GDTO 1654 
1697 REM ******* 
1698 REM PERDU 2 
1699 REM ******* 
1700 FOR InO 10 50:SOUND 0,I,2,15:NEXT I 
:SOUND 0,0,0,0 
1701 NV=NV-I:IF NU)=0 THEN 1705 
1702 POKE 657,0:POKE 656,1:' "GAME ODER" 
:FOR I-0 TO ]00:NEXT I:POKE 40290,128; PO 
KE 40291,I5?:=0T0 9 
1705 U=A*X+Y*20:POKE U,CT:IF CPO 1 THEN 
POKE U*20,Cp 
1207 FOR I=1 TO 2:V*MA(I)+MX(I)*MY(I)*20 
:POKE U,MH[I):IF M8(I)<>1 1HEN POKE V*20 
,MB(S) 
1708 NEXT I 
1710 FOR I=37003 10 37303 STEP 20:POKE T 
,O:NEXT I:POKE I,69 
1712 FOR I=39533 TO 39753 STEP 20:90KE I 

,O:NEXT I:POKE I,69 
1214 ASSC1l=12:ASS(2)=16 raA())=39120tIA( 
2)=370003M1(17=1:MTf2)=3!MXfZ)=7:M9(2)=1 
6:1Y(1)=0:MY(2)=15 
1716 FOR I=1 TO 2:13=:+H(1)IMX(I)nMY(I)*20 
:MH(I)=O:M5(1)=1:IF PEEK(13o20)<>0 THEN `1 

B(I)=PEEK(U+20) 
1718 NEXT I 
1719 IF 6=1 AND (11=2 Avo X=!2) OR (1.3 

14X0 X=2) OR PEEK(A*X+Y*20,21)<>66) THEN 
1740 
1720 X02:Y=18:4 391201T=]:POKE 33482,731 
CT=O:CP=O:IF PEEK(39502)<>0' THEN CF-1 'GO 
1 0 1222 

1721 POKE 33502,74 
1222 POKE 40230,208:POKE 40291,152 
1723 POKE I3,0:POKE 20,0 
1724 IF 861 AND (T=2 AND X=12) OR (1-) A 
NO X=2) THEN 1740 
1725 IF P=66 !HEN P=0:B=0 
1727 MO= l POKE 656,2:POKE 557,NV+2:? " 
:POKE 657,NU+2:? '".,:GOTO 110 
1740 D=1)F=12:IF T=3 THEN 04:F18:GOTO 
1742 
1741 IF T=l !HEN 0=4:F=15 
1742 FOR I=A+2010 TO A120+F:IF PFEK(I)<> 
0 THEN NEXT I 
1744 POKE (,66:GOTO 1720 
1747 REM *x*********# 
1748 REM PRESENTATION 
1749 REM #****#*##**# 
1750 FOR I=3 TO 16:PDSI7ION 1,2:? 66;C)-IR 
8(33)(PGSI7ION I,6:* *6;CHR$(33)INEXT I 
1752 FOR I=3 TO 5:POSITION 3,1:? R6;CHRE 
133):POSITSON 15,I:' *6;CNR*(33):NEXT I 
1755 POSITION 5,4:? N6;" le m h04O':POSI 
TION 15,1:' 66;GHRS(6);CHRif7] 
1760 FOR I=0 TO 19:POSITION 1,15:? l6aCH 
RS(33):POSITION I,16:? #6;CHR8(33):NEXT 
I 
1763 POSITION 1,14'7 416;CHRs(8);' ";CHRS 
(132); CHR$(132) t" 	"-CHR$(10);CHRI(t); 
' 	";CNRSC172.;" .. ;CMR3(172) 
1765 POSITION 9,13:? N6;CHR$(3):POSITION 

16,13:5 #6;CHRs(I2I);" ";CMRs(171) 
1B00 RETURN 
1807 REM ##*##*#*****#****** 
1808 REM DEF. CHARIOT GAUCHE 
1809 REM ##******t**#*##**#* 
1810 IF X=CG AND 1-ITG THEN 666 
1812 DOC=1810:X=X-1:V=V-1:IF (00-1 THEN 
1820 
1814 71G208:T2=I52:AG391 20:1F 1=3 TIEN T 
1095:T2=154 :A=39520 
1816 POKE V+1,CT:POKE U+21,CCG:POKE V+22 
,CCD:X=19:T=T-I:V=A+X+Y*20:CT=PEEK(U):CC 
G=PEEK(!*20) 
1818 POKE V,73cP0KE V+20,70:PDKE 10290,T 
(:POKE 40291,T2:GOTO 687 
1820 TI=PEEK(U)IT2=PEEK(Y+20):POKE (3,73: 
POKE 13H20, 7039011E 1311,01 POKE V+21,71 
1822 IF X<18 THEN POKE V+22,CCD 
1824 CT=11:CO0=CCG:CCG=T2:GOTO 687 
1847 REM **x**** 
1848 REM GAGNE 4 
1849 REM xx*x*** 
1850 POKE 657,1 POKE 650,;:'> 'BRAVO" 
1852 FOR I=0 TO 600:NEX7 I:NOU=NOU-20:IF 
'3OV=20 THEN NOU=40 
1854 FOR 3=10010 I STEP -]:SOUND 0,I,2, 
;S:NEXT Ia90KE 652,1:? " 	":SOUND 0,0 
,0,0:6070 10 

1892 REM xxxxxxxx#xx*x***#xx*x*x*** 

1898 REM L'ASCENSEUR REDESCENT SEUL 
'_899 REM x#x#*x#*#x#***#x#**##x*xxx 

1900 IF (39A=Ø THEN RETURN 
1905 T1=1:IF ST=7 THEN Tl=-1 

1910 USA*0:POKE AmASS(T-1)*20mX+T1,0:T2' 
373233IF 1=2 THEN 12=39773 
1912 ASS(T-l)=12:IF T=3 THEN ASS T-I)=16 
1915 T1=PEEK(T2):POKE T2,69:IF T1<137 OR 
T1>142 THEN RETURN 

1920 IF 11Y(2)=X THEN MB(2)=l(RETURN 
1925 nBf])*1:RE1URN 
' 997 REM ***** 
1998 REM PAUSE 
1399 RE:'! tt1tt 
2000 TII=PEEK(20)1 TI2=PEEK(!9):FOR I=0 T 
0 20150UND 0,1,50,2,15NEXT I:SOUND 0,0, 
0,0 
2005 POKE 556,3:POKE 657,11:') "PAUSE"; 
2010 IF S1ICKL0J-15 THEN 2010 
2015 ?JK( 264,255:14OKE 20,TI1:POKE 19,TI 
2 
2017 POKE 656,319OK6 652,11" " 	1 
2020 GIlD 110 
2247 4611 ##****###########*#* 
2048 REM TIR (BARRE D'ESPACE) 
2049 RET tttxt#x#**x****t###x 
2050 IF MND=0 AND T=2 AND X=6 AND Y=15 T 
HEN TTND= :P=O:POKE 39825,0POKE 39845,0: 
=CTO 2094 
2055 V=A+XIY*20:IF PEEK(!)=?? THEN 2094 

2060 DI=1:IF PEEK(V)=75 THEN 0I=-1 
2065 IF (Dl-1 AND X-13) OR (0I=-1 AND X- 
0) THEN 2094 
2070 IF PEEK(V+DI) <> 137 AND PEEK(V1DI)<> 
139 AND PEEK(13+DI)<>141 THEN 2094 
2075 2=1:IF 11X(21=X,0I AND MY(2)=Y THEN 
E=2 
2080 IF 1=3 THEN MT(9)=1:MA(2)*39120:6OT 
7 2084 
2082 MT(Z)=301A(e)=37000 
2084 IF 1"8(2)<)1 THEN POKE Vr20+DI,nB(F) 
2085 POKE U,DI,MIX(ê):MY(ë)=0 
2086 MX(2)=INT1RN0(0)*16J,9 :IF nTt17=MT( 
2) AND HX(2)=MX(I) AND 11Y(2)GMY(l) THEN 
2086 
2088 O=M1(2)'CMXC01:POKE O, 137:nH(e)08tM6 

(2)=PEEK(0+20):IF 11519)<>0 TIEN 118(01=1 
2090 IF MB(Z)<>l T-16H POKE 0,138 
2092 P=0 
2094 POKE 764,255GOTO 110 
2196 REM xxx*xx:#xx###xx#x#xx#xx##x#* 

2198 REM * 
2200 REM * OUF! C'EST TERMINE... 
2201 REM * ... MAIS ATTENTION ODD 
2202 REM * IL EST VIVEMENT CONSEILLE 
2204 REM * D'ENREGISTRER LE PROGRAMME 
2206 REM x AVANT OE L'UTILISER. 
2208 REM * L'INSTRUCTION "POKE" 
2210 REM * PEUT PARFOIS JOUER 
2212 REM x OE IRES MAUVAIS TOURS. 
2214 RET' # 
22]13 RET' #x*tx#**xx*x*xx*#t#x#xxax*** • 
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REUNION EXELVISION-EXL 100 

Rien de plus simple que de reconstituer les couples 
d'objets présentés sur l'écran. Attention, deux objets 
seulement seront visibles simultanément. 

Philippe CAENEN 

Mode d'emploi dans le programme 

RE!ItIICIN 

PAR 
a ' 
- ' 	 PHILIPPE CRENEN 

SUP 	E:EL 19 , 

tkd ktt tt t n u-t.t tktA.K%M<Y-t 
lr? 	t 	 REGLE-'•  
11 	Y:x%.YkkkY%fi:YYïYY$i%Lk i.1%1'ksYYYL fit i. 

l': RRrll'rII:E 
14 HRLI=c: 

16 GTt) 2E. 
I? r:LU .,r Ut'• 
1? CALL HRnN("b",1 1) 
19 CALL COLOR ("'J'LHIF 
29 LL'CHTE !3+HR!I. 1~ 
21 PRINT •' EEVUNN1 aorta' 
2 LSCRTC <4+HRr1,13, 

G:' PP1HT "PREEVUNV[f4!iHF" 
24 CALL COLOR( ^9b' 
20 RETIJRN 
26 LOCATE !6.1) 

PRINT "50 •-,r•t.5= •.ol,r, +Ct ar ?Ille iaC_e çxchee, 
: FHIXT '•aV. dos de r 	_rtes de dôs1rrs de" 

29 PRINT  
?0 pRIIIT "Cheioe ca - te e_t do!'.blee 
31 PRINT "- •~at e dire 1' il en existe une 
2 PRINT "Ide nti9'ée d.?:;,:- Le table'!' 
33 FPINT 
34 FPiIIT "Le b't d'.. 	e_t dr- r .,sea Uler" 

PRINT '..s ea.ires°e' 
:36 FRUIT 
•î PRINT "Ce peu Se .c!.e ? 1 a! C 	e r- 
S FR111T ' ..c 3 ni 	de dlffl_.,It-T et 
39 PRINT "en 	

'eaux 
un nombre limite de eoues 

40 GOSUS 65 
41 F_RINT "Ru nive?..' 1 er, deb,.,f de Partie et '• 
42 FAINT ' Cheaoe F?.Ire deTvW"ert..e , 
43 FR1l1T "1..r EL 195 rngrrt,re le tab lean. des fi9ores" 
44 PRIM 
45 PRlIJT 'F.e9a,'doq e1o,' 	3tint ieree,r 
46 FRIII7 'et filez une Paire ! ' 
47 FAINT 
45 PRINT "Ru nt,.eu 2 lea r•e?les 0recetlentes" 
49 F'BIHT "s?f•f•L iluent mais le t.,.bleao est montre' 
59 FR.lNT 'li3n= Pur ligne" 
`.1 FRUIT 
52 PRINT "Ru niveau 3 les carre= restent cechees ! 
53 GcJS'JP 55 
54 FFINT 
55 FBI11T "En ,, ,!s- amant 4e5 flaches d'). clavier," 
56 PRINT "deFlarez le cvr=_eor sous le carte 
57 FF01111 "choisie. ?PPVYO= alnrs 5cr RETURN 
5: PRINT "l? verts se 	t 1 e." 
59 PRINT "Retournez ld ti4 ye,enr 16p,trY 0170;_,' 
60 PRINT "EXEL 100 teste I_identicite des figures." 
61 PRINT 	t s'occupe des scores en fonction 
62 PRINT "dc, r._!gItat 
53 0OlI16 

7 64 DnTn 79 
55 CALL COLIR( "4Mb") 
66 LOCATE (22.11 
6' PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE POUF' S! ONT I Nt 'ER" 
6B RB=kEl'f 
69 CLS 
70 CALL COLlIRT"CI_.L'"I 
11 LOCATE !3.1 
72 CLI 
73 RETURN 
74 
75 
76 ' % 	lNI7IRLI1R7101J5 	X 
77  

?9 HRLI=4 
65 660UB 17 
SI LOLFITE < 15, 1 ) 
82 PRINT "NI!'EAU ('E OIFFICULTE ? 	FACILE 	:1" 
°3 PRINT "MOYEN 	-3 	 DIFFICILE :3" 
84 HRS=AND 
35 ' RLL lEY1x XY..YY) 
Os IF 1 =n THEN ?4 
87 (,IFu)7'; 45 
6U IF (SIF' I ('1 DIF?3 THEN 84 
89 LOCATE (15,24) 
99 PRINT 0IF 
91 LOCATE •30.1 
92 PRINT "1 OU 2 .1311E11R7: ?"• 
93 EES=l EY3 
94 IF EES'.>"1"RNC? EE$;>"2"THEN 91 
95 LOCATE (20,25) 
96 FRINT EE! 
97 NJ9':'RL( EES 
96 IF NJ0=2 THEN 193 
9:7 PRINT "110M p!I JCIIIEIJF 
100 LOCATE (21.25' 
101 ACCEPT BEEP VRL1DRTE(tt9LPHH)SIZE<II )NULL 

'"SIX" '.11008 
192 60Tn 199 
103 PRINT "11011 [lu ler JOUEUR : 
194 LOCATE •".21.25, 
165 ACCEPT BEEP VRLIDRTE< URLPHR )SIZE! 11 (11IJLL 

".I, 'LIEUR l"hNS$(G) 
16E. FPINT 'YIVH (,!I 21ne JOUEUR 
107 LOCATE (22.25:• 
1128 ACCEPT BEEP NRLIORTE(URLPHR)S12E' 11 NULL 

, " IJt1EUR > ,.111)8' l' 
109 PAUSE .- 
119 JDU=1 
111 IF N21)=2 THEN IIPR=15 ELSE lü'R24 
112 HRIJ=7 
1]'i G06126 1? 

14 (1111 Rr ¶0'. 88( 54.', Cr SST. U6+ 5,i ,, ['('5'`.E, •: 
015,3 'Ill' 7 	 - 	. 

115 CALI. CHAP' II "3!a0S,)4nrr30qnynaCn00ii» I ''i?I 	- nl 	I;. IIS'n+t 	.. 

11E. OPLL i;HRP+ 1?. "yafncJCcjsGM99059199960" , 4i,T!I;I 	tr,-INT 	1 	c 
117 CALL CHAR( 39..'n812a6rJ99909999959909" , 2.(4 Y=INT':. :1716 '14+2 
l l;î CRL1. CHHP' 31 .'. rc,129r,0999096y91 95959" , 27 SO0l1E 23 
I19 CALL CHAP' 22 "?9099099995959G50000", 21E NETT 0 
126 CRLL r_HRR(23. "n99n5996ng6r nnijO9nr 5" , 237 RETURN 
131 CALL r(-(AF' 24. •'0998909980[73 9ciy5[iggli •' ` 235 FC'R 	r=!+ Tn ?:LOCATE '"+I .6' FR1N1 	Y6' Z. I ' NEXT 	I 
122 C:RLL CHHFr25 "TI00Ç)OB8OGOASRROPO4MÇI" 229 PET''Prt 
123 CALL CHAR'. 2G. "96 +65894909!,U9li9yn0y^ t 3412 In. I 1=n: FrP `!=2 TO 	1? ,TEP 4 
124 341 n=9 
125 CALL SHRF•, 3°...JO9OTy9yfU9N 754'0F 1F:"} ci13 9=1+0 
1 IFILL CHAP! c'S ••y699999fI FFFFÇ311611M , 243 FOP : -,I 	TO 	_-STEP' 
1227 CRLI. CHAP( g9, °SrrcS.rJ,;,3ei?y9y„9tUP5.,8" , !44 Ii' n=I 	THEN '4a 
12' CALL JHRP<^ • Ir? _ -797-71?703 	381C' 45 I0010+1 

 

129 CALL. r:HRF•r 2J.. "n5995959Ci55908099955" , _'4E Z=CC'r f0' CALL 	rnt np ppg• Iy ,' 
138 CALL CHRPr3'_,.•'3 Ir b+lEJEf,ECIEll: l r_:?^, 47 G(III L51 
101 CAll, ':HIP- 71a.'•IEaFa ?93999r99g9yy95"' 24E: I1=11+1 
> CALL CHAR' ?5." 9000C3FFFF3r09090EOy", 249 =C( 11) 

1?;+ 1 ALl. CHAR( 	5..•pgF0EUf5Un5r [i9P9Li!ür9" , ,5n CRI 	I 	I 	'IF 'r C'9r 	I 1 	'• 	. 
'.4 ' _ _',•: .IIF: 	27T 	NE:,t 	Y, 	IF 	9=1 	THEN 242 

135 CALL 'CHART ?c: ")OCOEI069Ç,nMMOSCIMy[tq 1' ' 21.7 IIF: 	T 	'r'E'FTIlFl4 
175 'RLL CHAP' 117=. "9 )t 816'.C307E7EFFFFFF" , i rAll 	C 	',P' "(uRI--" 
137 CALL CHART ,3n.'' 1128 +n9nnyrve9nnySGETT 9•' , :74 1'a=p1.7R, PPT9' r lIPE• 	l4'i'•. ? •:. .. 	.' 	ln 
137 CALL. CHHF'X 41. ^01 n3y397979707it39.'•.01•' , 255 LOCRTF , 1.1 '. rr'P 	,-, 	rit 5 F•PIUT HÆ I>R,NT 	HS PPSNT 	Hs 
1 39 CALL CHRF, 42. "E7É7r3r3B131r,iC3È7E7") S6 FpIFIT. VE:.CT 	? 	FF1111N 
140 CRL.L CHRRï 43• °39ryr5E1E6E 7E9fi lJia 	,a" , 
141 (RLL TH1.F- 44. "1219599977JJ3ri fiuU tÜyn"'r 'P ' 	t%t#.Y.# 	t't'YY%xYt%Y tatYY Ytt'Y%'Y"YY'Y 
142 CALL. 'HRR' »5- 'IFFFFF?E7E373I'I61069" , 7nF•Pç: 	III 	JFLI 	 :Y 
14 CALL CHART 46, 'R059f5N7304L? 93L'a[?rr":. 75 `- ' 	R'Yt_k:fa'Y rtt%t'%#t#tY't*'Y%Yt%*WYT%YY' 
144 ' 261 
145 ((MIL CHAP'4P.'•9,l!q49412424: '7912:L3'4l4" ' CLI 
146 CALL CHAP(49.'0009y99a99CCIECF3F1E ") 61 FALL HPON'"h^ 	1;1 , 
147 CALL CHAP' 1.0. fnuraru),9rri')i,l1! 1 L2.3v,U", 2F.q ,I37IIF: 	53 
14X F III I fH94F, 5l 2 4-1-5221 	r -•x;'411 	' 5 nil 	DIF 	rü<.1P 	L  
149 FALL CHAP" 17. " rsraE7FFFBFEFBFBFBFBF"' '66 ';070 270 
159 CALL CHAP' 53, "3318F59agr 9O6,3g aa5ci90" , ?67 .'E'._=1 - 00:71.18 229 PRUDE 	I 
1. 	1 CALL. CHull- - `a - 	jc,02 	'r Nt 	r 24 er.0 	4 	',  I 	IJP 	2 5 	.JEU=2 G35I.IB 	229 	PET IJPHI 
1112' CALL 'HPE " E:..,_..; 26IFI51El950g" } 7E9 00011.18 Loy PETUPN 
153 I..RLL CHRRr56: "9000908c1?y'-yo0r,0yl)yl1'•.' ? In,I=1 	IrU-IF 	11 20=2 THEN 274 
154 ' 271 L prATE '22 	1 'CALl 	COLC'P'"Ru;tl"!:PRINT 115(181-" 	'. 
I CI'li_I_ CHAP"r. "J099OlTlI 	11 II' Ti baa l!r' , ?r? 1.nrRTF. 122 	13) PRINT cry 
156 CRL4 CHIP ¶9.." L.OGn090nFFFE E E7E3L"' , • ̂  CI3Tn LTV  
15 CALL CHAR' 5e. "4- CIA G Il-u') '.11 	i14,1753 CIOR" 27a LarRTF ! 	'CIT 	+I1 CALL xLnFy 	ar2hlF 	(-PRINT N05g,101JII" 
1.: FlILL .11(11 1j r0F F7F c?I. Uer,". e IcCAi1. 	r 	2. J9Dx 	'Tel';CALL 	I 	)[I P( 	ar1+l 	+ FF•INT 	;_r p ll , 

1 	' I FILL HIC - ":. - 	l 	1FFPF00I 	r.'. I 	'`RTF 	- 	r l- IIII 	t 	I+1 	PEINT 	H'13 	I 	ülI3 
L 	y :RLL HHF. -:- 745 	FFEI EEFEE-F-A 	4 LnCRTE 	' 1- 10111723+1?..PPLNT 	°r 	l 	IUII, 
I a.1 I0.P..L ' 	lIRI l 	•q..1 • l 	I I 4rgic31I3!0y,;l9yrip!,L, 

2"'c . l ,37ATF 	_'. 	19 	:CALL 	CnI'lRC •uWE 1 •' , 

1'72 :SI .L. t11NP 	,(. c- 'F_FEFFF +6sü0?g1O^ -9 
>;a~ 

FR1IIT NPP 
Pr 1 '•, Pr n ,=,~ 

1133 CALL. CHART 55. "R5192[4poML'T?C IMu0-000•" ? 1 I'1=9 1 	a 
Ir I I 	rl 	+' 	I T 	N, GSU6 3' 4 t: I: ALL CHAP r 	r 	, 	Jr 	1, ': 	Il CALL. 	YEï1 	E G 	't1. 	F 	n THEN 	-' L 	F :RLL 

CRII 
HHE 'T EFFFFFFFFFF 	i 284 I'l 	T  IF 	E 	I 	Rtlr+ 	F 	l'> 	 FIND 	E' •I'<c+ 	NII(• 	E<'-131 	THEN 	2B3 IF. 'T r( 9c Jqcwnrg 	r 

-I^ THEN 2 
16. ':ALL HSP : 

r 
-'f 	.F 	- F:F 	F7F 	f 	-.E". ac rll F-12''•07 2Ry 2+1 	;.>' 

]E9 ':HIL INi,F FF, EFCDRFFFF(PF[,EFF"' '7 IF 	Vr Ii 	"• THF4 Vr 11 I-V• 	a 
179 CALL CHAP' i` 70Fr FFFEF EFEFEFFFC;_r" . - r1iTu ?44 
l - 1 CALL CHAP 	74.••I1ltIy :5. r. 1a9RJi7, 	" 

1 IF 	n 	I1 	-? 	THEN 	nr rl fi-II :II'+4 
172 -0, ':HRr.f-H "FFFFFFFFFF E+(9nçrrIA• 7„  
173 CALL 

r 
CHRR I76. ^9869r9C5Ha 	p+yHyli.IvsJ" , 

291 IF Vi 11)(18 THEN Nr II --W I1)+4 174 
175 TALI. CHAP' 75'.. ̂ nM000ea9n000008C.i3F97" T 292 G0T1 294 

176 CllLl '. VFlF_ 7 l?9691?qS1?1?1e33G?rBP" 1 IF 	'JCI l'7? 	THEN 	'l( 11 )=1-I(II )-4 
177 CALL CHAR!. 50, 35ny95nr i -,rii c,G5 ttJF JE9" + 94 cC'TlIR 324 - GOStlB 226-M=Ut I I ):N=V( I I ) 0010 263 
178 CALL. CHAP(:?1. ̂ 07c3r I9F7F7F0F91O3a7"; 595 
17? "AIL CHVP %: ."FFFFFFFFFFFFFOFVFFFF') 256 PI Ili 	.'ri1)-51%10 4+!U< I1)+2,14: IF ''CCPL 11)-x`9 THEN 243 
159 CALL CHRP' s.. "EMCGg8FPFEFEFpi65.9ET?" , IF P(n =Pr I 'THEIl 7113 

' 
131 CALL 7191F" 	.a ^97uFnry959rinnanynatIcr• ) '96 5=n1 11 ,-1 .,,.=„( II i-3 Z=Cr P( II))  
18 CALL CHrlP'8`.. ̂ BD3CI3lIolslas IQGU00g"; 299 ("ALL C7LnR(ps(P(I1)},.rn5L1B 2.35 

183 CALL CHAR! SE.. "EB1.03C+7+@GUG9 79Pa9@y9°) 300 II=1L+1' IF 	I 	11 THEN M=!Iyy): N=,.r(0)2005116 026'GOTO 282 
154 

?01 PAUSE 	I - M !Ir 1 ) N=V( I}'GncUB 326 

ISO CALL '"HRR' $£ ."909y9Crnn'F7F7E7L'797y") 302 IF 5$ P( 9')=pg, Pr 1 `)FIND C(Fv 9 „=r<pr 1 ))THEN 319 

186 CALL CHAR' 89. "909y9y99FFC.9995n999•' ) 
'9_ IF n p<Ç)1=3 pR C(P( I ))=.? THEN 310 

187 CALL CHART 90. "900609910FSFE7EIE9E9E"' ?R° FOR 11=9 TO IX-Ii<lI?-1'Y=Vr II )_3 

ITT CALL ClIRP(?I. "69695046494949596965•'., 395 Zn@CALL CgLCi1."^RPP" (: G081JB 239 

CALL fiHAFg'+ 5A3C7EFF5FFFFF7E3r00") ^.n6 NE}.T 	II 

198 I_9 CALL v,HRR(9. 959506R_92!',.9755~.9r,^; ^97 FOR T1=1 TO 	LL SPEECH("L,0D7C91B28A8692FC")'N XT TI E. 

191 CALL. CHAP': 94. "707@7?7E7F7FO0Q0OOrf9" + 365 THEN IF N.JrJ=I THEN SCC=$rf1-l'GUTO 279 

192 CALL CHAR( 95, °991309999C3FF90909090") 399 SC, JN.I )=RC(.J0!n_1 ;OTn 270 

193 CALL CHAR(9c•. "0EOEIE7F.FEFErry9r,yçnq^, 3.6 
194 ! 311 rC(P(9))=C[P(0)"CC(p!1))=C-P(I)) 

195 FOE' 1=9 Ti' ^ 312 Dr8(F'fl ?eDf(Pr9))0Ds(P<1})=DS<P(l', } 

1?5 J=I1113+18 313 BRVIL="I_.0E5S3FE7a?fEFa40543CE9030F78C9" 
197 FOR 	III =n TO 2 

'114 BRUIB BRU[3R"92168949942r6a910PMR40931 R09aR96FE.' 
191 ITS' l•!ll1 =fHP$'J+UV#3 )t.CHR$(JaIJIJ53+11Y,CHP$r J+11!113+2} '15 OPLL. SPEECH( BRUIS) 

199 NEXT UU 3.16 IF 11J0=1 	THEN SCC=Sr•r+l+r F•IF-l 112:0011' ^I? 

NETT 1 Ii, ^0'_InU)=Sr( In!I)+I+r D4F-1}%2 
201 
;rsl DATA 1 	1`lB 	1.IxT1 3 	1EC.1 	111r,?.1 	E' 	CR. 1CM 	L 	SEC•2. IMY ?1'. NPR=NPR-I 	IF NPR<I THEN 330 ELSE 262 
292 ORTt $, iRIJ: 4 11'8.4.11711.4, IBC .4 	117.-5 - IYe 	1711. 5. lyra. 5, lIlY 11. 
252 ('ATA 6.1"P, I'7M G. IPJE 	1M'( 	7.116.7, ICI1 	7,180,7. 1M'i #Y.#Y%.PttY_Y7t%Y#Y##%t#XY%'YtYY##y: 

?0a ?91 71 ! 	t 	=.nt 1̂ .-PF.OGRAMMES 2 	a 
?95 

RE: 7'1=1 
FOP I=1 	Tr, 2=, 122 

 n 
! 

206 READ AA, ARAS 
20- R(CYI .,RC2%I I'-RR 3'l rRL.L SOUR( "RGHIR" , LUl AIS r 5,r [ 11,14(11 ), 

'TT E'Æ 	- = tl?•8$<2t1-1?RRR! FpiP1T rHR!5 ?22 }:PFT!IPII 

299 NE.:T I 36 rRl I 	rel 1P •'n GW" 	LOCATE 'NMI 
210 FOR 1=50 TO I 	:-TEP -1 7 FF1111 	". RET!IP.N 

211 RR=STPID(I .' 
212 C(I)=R(RRI 329 ' 	t%##Y%xY%T#t%%TXTXTT#YYY#t##W.%:#:Y 
213 0E I )=86<RR' ?39 i 	#' 	F114 	Dll 	JE!I 	 :Y 
214 FOP I=RR TCI I-1 331 I 
215 R! J';=11' J+1)  I 
215 BS' J1=( J+1' 333 CLSLOCRTE r9. 1 " IF NJn=2 THEN 338 
217 lIEYT J '134 FEINT N00f PPINT-PPI NT "SCORE 	'":SCC 
21(' IEST I 5 LOCATE IIF, I);PAUSE 2'PRINT "VOLILEZ_VCLIS REJOUER ^ rn,N)" 
219 FOP I=1 TO 10 ?35 1:4-KEY6 IF Sf<)"0"PND cf'.?"N"THEN ?3F 
229 DDà! I )="0RP^ 7 IF S,% °O"THEN PUN ELSE ENP 
221 CC' 1,=c1 339 IF S0(0)' •S. r1 )THEN 345 

NE1:T I 339 PF'INT 	"EGRLITE t'ES ('FLIP. JOIJE!IPS:":SC( R);••PnINTS" - 0010 335 222 
 ^+ '333M 758 ?40 IF TC' 6)'.T.6' I 'THEA 	IK=1 ELSE JK=0 
q 341 FAINT 11051 I-!K)&" 	A PERDU PAR" :SFr l-JK!:"R":SFr fig, 

225 , 	3%"f3 PI FM*T'YYtTTI? ;IT EXSYtaYY%:f% 342 PPIJIT FF1NT "LE GAGNANT EST 
liTS ' 	T' SfIIS-pp;.;PRMMES I 	t 343 (_:RLL 	l'ILOR("9YHFI"I:LCYCRTE I10.29)'PRINT NOS' Jr.'. 
11-7 ' 	Tltt FTvl Ett FtMYYYY1YYYYt%.76%13 344 LOCATE 'II .29''FRI NT NOV IF' 

- I 345 CALL COLOR' ^9Yb"I ,OTn 331 
f'IF. 	'7=y TO 	47 345 

710 If" 	I'll-1 	nlFll 70 ra+11: CALL 	ILOR!l'S'r,1 +l 	1,1171' 	7".i 747 ' 	SCOPE A PPTTRE 78 POINTS R I JOLIELIR 
3^1 ?-rrrq +l 	' 	IF r. THEA 	".- 743 I AT NIVER!I 3 SANS PRIER ET CRAYON 	 0 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 10 = 520 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS :220 FRANCS. Pour l'étranger: + 80 F. pour 1 AN 

NOM: . . . 	 MATERIEL UTILISE: 
	+ 40 F. pour 6 MOIS. 

PRENOM :. 	 CONSOLE: 
ADRESSE: 	 PERIPHERIOUES : 
BUREAU DISTRIBUTEUR: 	 REGLEMENT JOINT: 	O CHEQUE ❑ CCP 
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SUPER Ti BASIC 	Ti 99 BASIC SIMPLE 1 Améliorez votre BASIC simple grace à ce programme. 	 + 	 'o 
4 nouvelles instructions issues du "Basic étendu" sont 	 C° 
désormais à votre portée en BS.  

Jacques DAQUIN 	 ~o 	 o 

Mode d'emploi:  
Le programme contient un exemple d'utilisation. 

8,l REM REMY DELAGE 
9C. REM T[ 99/4A BS 
100 REM SUPER TI BASIC 
200 CALL CLEAR 
300 GOSUB 6300 
400 ZO0M4="0038444038044438[0508]120" 
50') GOSUB 26500 
600 CALL SOUND(2000. 262. 2. 330. 2. 392. 2) 
700 6O5U8 67ù0 
800 GOSUB 6300 
900 zoos,- .. 004444444444443000512)124» 
1>10 GOSUB 26500 
1100 CALL SOUND(2000.44O.2.659.5,880.10. 
-6-151 
1200 GOSUB 6700 
13:) GOSUB 6300 
1400 Z00M8="0078444478404040005167128" 
1500 liOSUB 26500 
1600 CALL SOUND(2000.349,2.247.2.262.2> 
1700-GOSUB 6700 
180[1 GOSUB 6300 
1900 ZOOMS=" 007C4O407B404ù7CCO52O7132" 
2000 GOSUB 26500 
2100 CALL sOUND(2000.220,2,349,2,392,2) 
2200 GOSUB 6700 
2300 GOSUB 6300 
2400 ZOOM$="0078444'478504944C05241 136" 
2500 GOSUB 26500 
2600 CALL SOUND(2000.400.2.700,2,900,5,- 
3.10) 
2700 GOSUB 6700 
2800 60508 6300 
2900 ZOOMS="007C10101010I010C10147140" 
3(100 GOSVB 26500 
3100 CALL SOUND(2000.1047.2.98B,2,1175,4 
) 
3200 GOSUB 6700 
3300 GOSUB 6300 
3400 ZO0MS="003810101010103801018)144" 
350[, GOSUB 26500 
3600 CALL S0UND(2000.7e4,2,880,2.494.5) 
3700 GOSUB 6700 
3800 GOSUB 6300 
3900 ZOOMb="0078242438242478116097148" 
4000 GOSUB 26500 
4100 CALL SOUND(2000. 147.2. 165.2, 175,5) 
4200 GOSUB 6700 
4300 GOSUB 6300 
4400 ZOOMS="003844447C444444116121152" 
4500 GOSUB 26500 
4600 CALL SOUND(2000.262.2.330.2.349,2) 
4700 GOSUB 6700 
4800 GOSUB 6300 
4900 ZOOM*" 00384440380444381 1616)156" 
5000 GOSU8 26500 
5100 CALL SOUND(2000.349.2,330,2.262,5) 

$260 5o9u!6 6100 
5300 GOSUB 6300 
5400 ZOOM$" 0O381010101O4O38El620)144" 
5500 6OSUB 26500 
5600 CALL SOUNDC2000, 131.2, 165,2, 175,5) 
5700 GOSUB 6700 
5800 GOXU8 6300 
5900 ZOOM$="0038444040404438[1624]116" 
6000 GOSUB 26500 
6100 GOSUB 6700 
6200 40TO 7100 
6300 FOR G=11 TO 16 
6400 CALL COLOR(G,1.11 
6500 NEXT G 
6600 RETURN 
6700 FOR G=!I TO 16 
6800 CALL COLOR(G,6-B.GI 
6900 NEXT G 
7000 RETURN 
7100 FOR I=1 TO 7 
7200 CALL SOUND(-60,--1.0) 
7300 CALL SOUND(-60,-3,0) 
7400 NEXT I 
7500 GOSUB 22300 
7600 FOR G-11 TO 16 
7700 CALL GOLOR(6.2.1) 
7800 NEXT 6 
7900 CALL CLEAR 
8000 CALL 5CREEN(1 11 
8100 DI5PLAVATf="COlO31VOUS ETES EN SUPE 
R TI BASIC' 
8200 GOSUB 22800 
8300 DISPLAYATf="CO303]VOICI LES NOUWELL 
ES p0SsIBIL1 TES DONT VOUS DISPOSEZ:" 

8400 GOSUB 22800 
850>. DISF'LAVATS="(0605)1/DISPLAYAT$" 
8600 GOSUB 22800 
8700 D[SF'LAYAT$="[070572/ACCEFTAT$" 
8800 GOSUB 22800 
B900 DISPLAVATE="[0805]3/FORMAT" 
9000 GOSUB 22900 
9100 D7SPLAYAT%="[090574/ZOOM4" 
9200 GOSUB 22800 
9300 DISPLAYAT$="12403)VOTRE CHOIX--" 
9400 GOSUB 22800 
9500 GCCEPTATS="t24181SIZE[01]" 
9600 60808 24000 
9700 A=VAL(REF4) 
9800 ON A GOTO 10200.11400. 13400. 16800 
9900 REM 
10000 REM D25PLAYATb EXPLICATION 
10100 REM 
10200 CALL CLEAR 
10300 DISFLAYATS="C0103]IN5TRUCTION D 15F 
LAYATS=""[LL-C C] TEXTE""" 
10400 G0SU0 22800 
10500 DISPLAYATS="C05OS7V0TRE TEXTE CT$] 

EXT AFFICHE A LA LIGNE L CLL].COLONNE 
C C CC](2 CHIFFRES POUR L ET C)" 
10600 GOSU8 22800 
10700 DISPLAYAT$ "[1003]VOUS DEFINISSEZ 
LA LIGNE CLL] LA COLONNE ICC].VOTRE TEXT 
E ( Tb) ET EMPLOYEZ LE S/P 22800" 
10600 GOSUB 22800 
10900 GOSU8 22300 
11000 GOTO 7900 
11100 REM 
11200 REM AGCEPTATf EXPLICATION 
11300 REM 
11400 CALL CLEAR 
11500 DI5FLAVATb="[0103]INSTRUCTION ACCE 
PTATS=""[LL,CC ]XIZECXSt""" 
11600 GOSUB 22800 
11700 D(SELAYATI="C0403]CETTE INXTRUCTIO 
N CORRESPOND A <INPUT> 
11600 GOSUB 22800 
11900 DfSFLAYATb="10703]VOUS DEFINISSEZ 
LA LIGNE ILL] LA COLONNE ICC].LA LONGUEU 
R 	MAXI AUTORISEE CSS]" 
122000 GOSUB 22800 
12100 DISPLAYATS="11103]REPS PERMET DE R 
ECUPERER LES DONNEES EN MODE TEXTE.VAL( 
REP SIEN MODE NUMERIQUE S/P 240ù0" 
12200 GOSUB 22800 
12300 DiSPLPYATS="C ]503JEXEMPLE) RENTREZ 
VOTRE PRENOM (10 LETTRES MAXI) ET ->ENT 

ER" 
12400 GOSUB 22800 
12500 ACCEPTATS="11805)XEZEf30]" 
12600 GOBUB 24000 
12700 O15FLAYATS="L2003]VDTRE PRENOM EST 

"BREFS 
12800 GOSUB 22800 
12900 80808 22300 
13000 6010 7900 
13100 REM 
13200 REM FORMAT EXPLICATION 

13300 REM 
13400 CALL CLEAR 
13500 RISPLAYAT5="C0103]1NSTRUCTION FORM 
AT" 
13600 GOSUB 22800 
13700 D1XPLAYAT$-"(0403]VOUS PERMET D'EC 
RIRE TOUT NOM BRE ENTIER AU FORMAT DESIR 
E E T DE L'AFFICHER SOUS LA FORME 	DISP 
LAYAIS" 
13800 GOSUB 22800 
13900 DISF'LAYAT$="11003)SI UN NOMBRE EST 
SUF3ERIEUR AU FORMAT IL NE SERA F'AS PRIS 
EN COMPTE" 
14000 GObUB 22800 
14100 60808 222300 
14200 CALL CLEAR 
14300 DISPLAYATB="CO103]FORMAT bEB(RE" 
14400 GOSUE 22800 
14500 ACCEF'TATb="[0117lSIZECOI)" 
14600 GOSUB 24000 
14700 FORMAT=VAL(REPS) 
14800 DISPLAYATS="CO503]REN7REZ UN NOMBR 
E" 
14900 GOSUS 22800 
15000 DISFLAVATb=" C0716lRESULTAT" 
15100 GOSUB 22800 
15200 FOR J=l TO 5 

15-0i/ AC(:EF'7A74="10e03]SIZE(09)" 
15400 GOSUB 24000 
15500 L=7+J 
15600 C=22 
15700 GOSUB 25700 
(5800 DISFLAYATb"[0803]  
15900 GOSUB 22800 
16000 NEXT J 
16100 GOSUB 22300 
16200 GOTO 7900 
16300 REM 
16400 REM ZOOM$ EXPLICATION 
16500 REM 
16600 CALL CLEAR 
(6700 DISF'LAYAT$="[0103] 	INSTRUCTION 
ZOOMS" 
16800 GOSUB 22800 
16900 DISFLAYRTS'."t0303]F'ERMEI DE GROSSI 
R PAR 4 TOUT CARACTÈRE DEFINI PAR LINS 
TRU 01108 ZOOMS" 
17('0') GOSUB 22000 
17100 DfSF'LAYA7b="C06O3lLA SYNTAXE EST: 

ZOOMS="" XXXX XX XXXXXX XXEX CL 
LCC) CA""" 
17200 GOSUB 22800 
17300 DISF'LAYAT$="L0903]X=CODE HEXA(IDEM 
CALL CHAR) 	LL=LIGNE CC=COLONNE(2 CHI 
FFR ES) 	CA=CARACTERE" 
17400 GOSUB 22800 
17500 D15F'LAYATb="L13ù3]PUlS GOEUE 26500 

EXEMPLE" 
17600 GOSUB 22800 
17700 DlSpLAYA7b="C1603)CARACTERE 96 A A 
FFICHER LIGNE 10 COLONNE 10" 
17800 GOSUS 22800 
17900 DISF'LAVA75="C 18O3]DEFINITIONc18246 
6427E1824C3" 
18000 GOSUB 22800 
18100 DISFLAYA7b="C2003)L'INS7RUC7ION SE 
RA :Z0OM$=""18 2466427E1824C3(1010)96""" 
18200 GOSUB 22800 
18300 DISF'LAYATB="C23C3lCE OUI DONNERA=> 

18400 GOSUB 22600 

18500 GOSUB 22300 
î860v CALL CLEAR 
18700 CALL CHAR(95."1824664278182403) 

18800 CALL HCHAR(10.5.95) 
18900 CALL HCHARl8.4,8e) 
19000 CALL HCHAR(8,5.49) 
19100 CALL NGHAKf8. 10.88) 

1920') CALL HCHAR(8.11.52) 
19300 ZOOMS=" 1e2486427E1e24C8C(010)96" 
1940i, GOSUB 26500 
19500 GOSUB 22300 

19600 CALL CLEAR 
19700 D7BPGAVATE="C01037A VOUS D 3 ES5AYEF, 

19800 60508 22800 
19900 DISPLAYATb="C0303)ZOOM4=""XXXXXXX% 
XXXXXXXXCLLCC] CA 
20000 GOSUB 22800 
20100 ACCEPTATS="I031+30]9IZEC(6)" 
20200 GOSUB 24000 
20300 ZOOMS=REPS 
20400 NXZZS="" 
20500 ACCEPTAIS="10327]SIZECO2J" 
20600 GOSUB 24000 
20700 L1=VAL(REPS> 
20800 ACCEPTAI$="L0329]SIZECO2l" 
20900 6OSU6 24000 
21000 C1=VAL(REF'S> 
21100 ACCEPTATc="[0403)sIZE[O3]" 
21200 60808 24000 
21300 CARACT=VAL(REPS)-1 
21400 GOSUB 26900 
21500 DISPLAYAT$="[24027UN AUTRE EXEMPLE 
? (0/N)" 
21600 GOSUB 22800 
21700 ACCEP7qT5="C2427]SIZEC01]" 
21800 GOSUB 24000 
21900 IF REPf="O" THEN 19600 ELSE 7900 
22000 REM 
22100 REM CALL KEY 
22200 REM 
22300 DISPLAYATS""C2402)APFUYEZ SUR UNE 
TOUCHE" 
22400 GOSUB 22800 

22500 CALL K.EV(0.E..51 
22600 IF S=0 THEN 22500 
22700 RETURN 
22800 REM DISPLAYAT$ S/P 
22900 L=VALCSEGb(DIsPLAYATb.2.2)1 
23000 C=VAL(SEGb(DISF'LAYATS.4,2)1 
23100 LON=LEN(D I SPLAYAT S)-6 
23200 T$=sEGb(DISPLAYATb, 7.LON) 
23300 FOR I=1 TO LEN(TS> 
25400 CALL HCHAR(L.I+C-],ASCCSE4bCTS.b1 

23500 IF I+C<32 THEN 23800 
23600 C=2-1 
23700 L=L+1 
23800 NEXT I 
23900 RETURN 
24000 REM 	ACCEPTAIS S/P 
24100 REP$="" 
24200 CALL SOUNDf10O,1000.0) 
24300 L=VALISEG5(ACCEPTATb,2,2)) 
24400 C=VALlSEG5(ACCEPTATS.4.2)) 
24500 SIZE=VALCSEGb(ACCEF'TATb, 12,21) 
24600 FOR I=1 TO SIZE 
24700 CALL KEY(S.VR.VE> 
24800 IF VR=(3 THEN 25600 
24900 CALL HCHAR(L.C,63) 
25000 CALL HCHAR(L,C.32) 
25100 IF VR<31 THEN 24700 
25200 CALL HCMARfL,C,VR) 
25300 REPS=REPS&CHR3fVR) 
25400 C=C+I 
25500 NEXT 1 
25600 RETURN 
25700 REM FORMAT S/F 
25800 IF LEN(REPS)>FORMAT THEN 26400 
25900 FT=FORMAT-LENCREPS) 
26000 CALL HCHAR(L.C.32.FT) 
26100 FOR BO=1 TO LEN(REPS) 
26200 CALL HCHAR(L,C+FT+BO-I.ASC(SEGS(RE 
PS. 8O.11i1 
26300 NEXT 80 
28400.RETURN 
26500 REM ZOOM$ S/P 
26600 GPRACT=VALlSEGS(ZOOMs,23,LEN(ZOOMs 
-22)>-1 
26700 L1-VALf5EGS(Z00Mt, 18.2)1 
26800 CirVAL(SEGSlZOOMS,20,2)) 
26900 FOR 1=1 TO 7 STEP 2 
27000 GOSUB 29400 
27100 NEXT I 
27200 CALL CHAR(CARACT.NXZZS) 
27300 CALL HCHAR(LI,CI.CARACT) 
27400 NXZZf="" 
27500 FOR I=2 TO 8 STEP 2 
27600 GOSUB 29400 
27700 NEXT I 
27800 CALL CHAR(CARACT,NXZZS) 
27900 CALL HCHAR(L1.CI+I.CARACT) 
28000 NXZZS="" 
28100 FOR I=9 TO 15 STEP 2 
28200 GOSUB 29400 
28300 NEXT I 
28400 CALL CHAR(CARACT.NXZZB( 
28500 CALL HCHAR(LI*1,C1.CARACT> 
28600 NXZZS="" 
28700 FOR 1=10 TO 16 STEP 2 
28800 GOSUB 29400 
28900 NEXT I 
29000 CALL CNAR(GARACi,NXZZt) 
29100 CALL HCHAR(L1+I,C1+1,CARACT( 
29200 NXZZS"'" 
29300 RETURN 
29400 A$SE6S(ZOOMS.X. I) 
29500 AA=( (ASC(AS)>66>*-3)+((ASC(AS(>55) 
A-161+11480185)>51)5-3)+48 
29600 BB-ASC(AS)-48 
29700 AAA=(((ASG)AS)>51).12>+BB)+(((ASC( 
AS) >55)*12)+BBI+(( (ASC (AS>>57)+21)+BB1+l 
(ASC[A*)>66(Al2> 
29800 AAAA-((AAA>3)S-13)+AAA+48 
29900 NXZt=CHR$(AA)&CHRS(AAAA>&CHRt)AA1& 
CHR3(AAAAl 
30000 NXZZSNXZZS&NXZS 
30100 CARACT=CARACT+1/4 
30200 RETURN 

CAMELEON 	 FX 702P 
~O 

Pour se nourrir, deux caméléohs gourmands doivent ri- méléon de gauche. Lorsqu'un insecte (figuré par # ) apparaît. il 	 ' 
valiser de rapidité. Vous êtes l'un d'eux, bon appetit... ! vous taut appuyer sur une touche quelconque pour déployer votre 	 i:'.l, ~ y 	~'S 11 

langue et dévorer ainsi votre proie. L'ordinateur, lui aussi très at- 	) 	 •,,;,: 	
"' 

. 	 il 

Fran ois Xavier 	JOURDREN 
famé, ne vous fera pas de cadeau. 	 - ,- 	 'o 

	

ç 	 Un insecte vaut 10 points et au bout d'un certain temps, la partie se 	0 
termine et les scores s'affichent. 

Mode d'emploi 	 Pour recommencer, tapez un message commençant impérativement 
Entrez votre nom (pas plus de 15 caractères) et vous serez le ca- par "O", sinon, vous aurez droit à une animation d'adieu. 
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intenton par cet infernal Sabre 
Wulf... 
Je viens de me réveiller. frisso-
nanl. Glamdril gil à mon flanc. 
sa lame fracassée encore plan-
tée dans le heaume de mon 
dernier adversaire. Lorsque Je 
dis dernier, ce n'est pas parce 
que j'ai vaincu les pièges de ce 
monde, mais plutôt a cause de 
la fièvre qui m'habite et de celte 
plaie au ventre qui laisse -non 
sang donner naissance à l'une 
de ces fleurs magiques qui 
poussent dans les lieux sans lu-
mière. 

A peine 23% de l'aventure, au 
maximum de nos capacités. Ulti-
mate propose une nouvelle fois 
un jeu dune qualité remarqua-
ble. Spécialisé dans un gra-
phisme du type BD, Ultimate 
n'hésite pas à éliminer les obs-
tacles habituels des jeux d'aven-
ture en offrant un logiciel entiè-
rement commande par joystick 
accompagné d'une sonorisation 
correcte pour le micro. Uri bon 
jeu dont on ne se lasse pas' 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE PEPE LOUIS CONTRE LE GANG DES PUCES! cT, ,j,~-~ rl .7 
Li tlJ JIL I 

BRE WULb- d :T/prTp 
^, SPEC W1 

Nous parlimes un seul, lier et 
plein de courage, a l'assaut des 
souterrains maléfiques de Sabre 
Wull. le chevalier noir. Nous 
partimes. dis-je, car ma fidèle 
épee Glamdril luisait doucement 
à mon côté, attendant patiem-
ment que je daigne bien vouloir 
me réveiller. Le sorcier blanc 
Molphar m'avait tèléporlé dans 
cet univers glauque et humide 
afin de reconquérir les multiples 
trésors dérobés aux elfes durant 
ces dernières générations. Main-
tenant pleinement on posses-
sion de mes moyens, je me re-
levais doucement pour mieux 
surprendre les trois premiers 
serpents à se dresser sur ma 
route. Seul un éclair blanc si-
gnala le mouvement de Glamdril 
lorsqu'elle toucha les monstres. 
De leur mort, il ne resta qu'un 
nuage de poussière bien vite 
dissipé. D'un pas furtif mais sûr, 
je me dirigeais vers le coffre de 
l'autre côte de la grotte et m'em-
parait de son contenu dans un 
rapide geste d'appropriation que 
les Maitres de rna Guilde m'en-
seignèrent autrefois. Puis, cette 
première étape franchie, je glis-
sais furtivement le long des 
parois à la recherche d'un pas-
sage ou d'une autre grotte. Che- 
min 	faisant, 	ma 	raison 
commença de vaciller a la vue 
de créatures qui ne pouvaient 
être que le fruit d'une imagina-
tion malade: rhinocéros roses el 
combattants en baudruche terl-
talent vainement de barrer nia 
route, s'écroulant en silence 
sous la morsure glacée de 
Glamdril. Pris de panique devant 
le nombre croissant d'ennemis. 
je pris la seule résolution qui mc 
parût saine: prendre mon cou-
rage à deux mains et mes 
jambes à mon cou pour mieux 
me perdre dans In dédale sata-
nique comme construit a mon 

RESUME DES EPISODES 
PRECEDENTS 
Harry Kong,l'Ombre Verte, a 
enlevé vingt jeunes filles et 
menace de les exécuter si on 
ne lui livre pas Steve Jobard, 
Jack Tramolo et Clive Sans-
cler, les célèbres PDG de 
firmes informatiques. Pépé 
Louis est chargé par le Vieux 
de ramener ces trois hommes 
à Paris... 

6ème EPISODE 

CA VA BOUILLIR! 

La petite ville de Supertino 
s'étend au beau milieu de la 
Kelléconne-Valley. C'est un peu 
la Mecque des informaticiens ou 
le paradis des Hackers (les 
accros de micro) comme disent 
les Yankees. En plein coeur 
d'un quartier horrible qui pue le 
fric gagné à toute pompe et dé-
pensé n'importe comment, se 
trouvent les bureaux de la so- 
ciété Appoil. C'est la que je 
viens trainer mes guêtres de 
vieux roublard, car j'ai rendez-
vous avec Steve Jobard, le bril-
lant PDG d'Appoil. L'hôtesse qui 
est couverte de strass des pieds 
à la tète, me colle un badge sur 
le revers du veston et m'invite a 
patienter dans le hall où sont 
exposées les petites merveilles 
de Is société. Je tournicote dis-
traitement en réfléchissant à la 
meilleure tactique à adopter. Je 
dispose de peu de temps pour 
ramener Jobard à Paris, et il va 
falloir me montrer convainquant. 
7 sandwichs et 12 Carlsbergs 
plus tard. Jobard me reçoit enfin 
dans son bureau. Il est jeune, 
grand. mince, élégant, race, 
beau, bronzé, cultivé, intelligent, 
avenant, cordial. décontracté, 
sportswear. Dieu est avec lui et 
cum spiritu tuo, amen. Je note 
toutefois que le pli avant gauche 
de son pantalon est légèrement 
froissé au niveau du genou. Je 
remercie le Ciel et je promets de 
brûler un cierge à la mémoire de 
Saint Julien Damoy. car Steve 

Jobard parle un français impec-
cable. Ca simplifie tout de suite 
nos rapports. - J'aime beaucoup 
Is France, dit-il. Savez-nous que 
c'est notre premier marché ex-
portateur dans le monde ? 
Je suis bien placé pour le savoir 
car le Macilémosh a envahi nos 
journaux à grands matraquages 
de pubs agressives qui vous 
lessivent la cafetière en deux 
coups les gros. Heureusement à 
mon àge le lavage de cerveau 
n'a pas le môme effet que sur 
les petits esprits fragiles des 
cadres moyens en quête d'aven-
ture intellectuelle. 
Je souris aimablement, je che-
vrote un peu et je lui dis que 
oui, bien sur, c'est normal que 
les ordinateurs Appoil se ven-
dent bien de par chez nous, que 
oui bien sûr, c'est parce qu'ils 
sont les plus performants et que 
c'est pas parce que l'àge de la 
retraite m'a sonné plusieurs fois 
le clairon que je suis incapable 
de faire la différence entre le 
beau Appoil et le laid IBMERDE 
et patati et patata. Je me suis 
embarqué dans une tirade au 
miel que je tartine allégrement 
en prenant soin de bien passer 
la confiture là où je sens que ça 
lui fait plaisir. Et croyez-moi, 
pour ce qui est de la flatterie, 
Pépé Louis en connait un bout. 
Autant je suis capable de rater 
comme une délégation de cégé-
tistes quand on m'a contrarié, 
autant je sais me montrer obsé-
quieux à la limite du servile 
quand ça s'avère nécessaire. 
Jobard m'écoute avec un intérêt 
amusé en carrossant la souris 
de son Mac d'un doigt léger in-
consciemment guide par sa li-
bido. Il attend poliment la fin de 
mon discours avant d'enchainer. 
- J'ai lu La Fontaine, monsieur 
Louis. Et je sais donc que tout 
flatteur vit aux dépens de celui 
qui la lui coupe. Que voulez-
vous de moi ? 
Steve-le-fété a vu clair dans 
mon )eu. Il n'est plus temps de 
tergiverser. - Monsieur Jobard, 
je ne sais par quel infortuné 
coup du sort le destin a mis 

entre vos mains la vie de vingt 
charmantes jeunes lemmes... 
Et j'embraye sur un résumé ra-
pide de la situation comme seul 
je suis capable d'en faire. Je lui 
dis lout sur les mauvaises inten-
tions de l'Ombre Verte, sans 
toutefois parler de Jack Tramolo 
et de Clive Sansclerc. 
La réponse de Jobard ne se fait 
pas attendre. 
- C'est stupide, ridicule et dé-
ment, monsieur Louis. Il est hors 
de question de me livrer a une 
telle mascarade. Je n'irai pas à 
Paris pour cette affaire et je me 
moque bien de savoir qui est 
cette Ombre Verte et quelles 
sont ses intentions. 
Changement d'attitude, change-
ment de cap, changement de 
tactique. Les boules me montent 
et la colère secoue mes vieux 
os. Si Jobard le prend sur ce 
ton, ça va bouillir. Je me dresse, 
Is canne en l'air, aussi fier que 
la République sur les barricades 
de mai 68. 
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Evr eux 

A VOS CONSOLES TI 99/4 basic étendu disponible 

I,dICUI, 

CONSOLES ET ACCESSOIRES TI 99/4 
Micro-ordinateur TI 99/4A Pal / Poulet / Secam 	1 600 F 
Modulaleur Secam France 500 F 
Cable liaison magnéto cassettes 95 F :_. 
Magnéto cossenes Texas Instruments 595 F 
Magnéto ressortes Lenscy / Compteur et cOble 370 F 
Imprimante Saikoscha GP 50 A 1 350 F 
Imptimonte Seikascho GP 500 2500 F 
Imprimante Epson R%80 friction/Iraclion 4 150 F 
Machine à écnre Brother FP 44 à mémoire 2 590 F 
Interface parallèle extérieure pour TI 99 1 090 F 
Interface série extérieure pour Brothel pour TI 99 1 090 F I 
Extendetl Basic manuel anglais 750 F I 	1 
Extended Basic manuel français 800 F I 
Extension mémoire 32K extérieure 1 340 F I 
Manette de jeux Super Joy à ventouse avec 
interlace spéciale supportant 2 manettes 195 F~. 
Mortelle Quick Shot II à ventouse Tir bloqué 
avec adapioleur pour 2 mortelles 230 F 	-. 

PROGRAMMATION 
TI Logo n° 2 en fmncais livrable avril (Module) 895 F i 
Mini mémoire livrable avril (Module) 895 F !: 
K7 Basic par soi-même 75 F 
67 introducpon au TI 99/1 75 F 
K7 introduction aunt 99/2 75 F 
K7 les techniques de programme dvieux n" 1 ou n° 2 	75 F I 
K7 la ponctuation en français 75 F I 
K7 diviseur PGCD/PPCM 75 FI 	. 

d7 EP 
EfEN /S BARE POUR TI 99 

Lunar Lander 2: simulation do vols spatiaux 95 F f I 
Lunar Jumper: moto de l'espace 120 F [ -1 
Salat système : pllotage à la cane en 3 dimensions 120 F 1i' 

120 F [
_ 
1 Sum Games (les jeux olympiques) 

Promotion : les 4 K7 Epsilon l'ensemble 380 F E 

K7 HEBOOGICIELS SOFTWARE POUR Ti 99 
Ne 3 tabla sacré Basic étendu 95 F 1 
N° 4 6 Jeux dam Dark eryslal Buste étendu 120 F i 
Ne 2 12 jeux dont Roland Garros 150 F i 
MODULES TEXAS ORGANISATION 

Geslivn de fichiers 260 F : 
Gentian de rapports 375 F 
Gestion privée 360 F , 

MODULES ÉDUCATION 

A d d i l i o n/ S u b s) to cl i o n 
n° 1 ou 2 	 147 F ❑ 	Addition Cannan 147 F LI 

Mission moins 	147 F Ii 	Division/Démolition 147 F Cl 

Méléor.Multiplication 147 F LZ 	Multiplication 1 147 F LI 

Early reading/exercice de lecture pour débutant 
en anglais 147 F I 1 

MODULES LOISIRS 

Connect Four 	147 F 	Jeux vidéo 2 
Jeux lehu I 	147 F 	The attack 
Jeux relic 2 	147 F 	Othello 
Invaders 	206 F 	Munch Man 
Car works 	147 F 	Chasse aux wi 
Zero zap 	147 F 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
Retour du pirate 	250 F 	Demon attack 
Mash 	 250 F . 	Burger time 
Microsurgeon 	250 F " 	flapper 
Hopper 	 250 F 	:. Ston Ireck 
Jaw breaker 	250 F 	- Treasure Island 

LOT N° I INDISPENSABLE 
I • Module BASIC ÉTENDU manuel en Irantals 

• 67 Basic par soi-même 
• 67 Lunar Lander 2 (simulation de vals 
spatiaux) ..........................855 F I7 

LOT N° 2 EXTENSION COMPLÈTE 
Le module Basic étendu manuel en français 
K7 Basic par soi-même 
Extension mémoire 32K ext. 
67 technique des programmes de jeux n° 1 et n° 2 
L'ensemble ........................ 2240 F Li 

LOT N° 3 ÉTUDES DU LOGO 
Le module Basic étendu manuel en français 

I Extension mémoire 32K cul. 
Ti logo n° 2 
l'ensemble ............. . . ......... 2795 F G 

MODULES ATARISOFT POUR TI 99 
Moon Patrol 	219 F I i 	Miss packman 	219 F : : 
Defender 	219 F I ; 	Pool position 
Jungle hunt 	219 F 1 '. 	(disp lin mars) 	219 F i 

T.I. logo N° 2 disponible 

mini-mémoire 
disponible avril. 

BASIC ÉTENDU 
MANUEL EN FRANCAIS 

MODULES FUNVJARP POUi1 il 99 4 
Bobbin Roil : le lapin malin 	 110.00 F . 
Driving Demon: jeux de voitures 	 110.00 F I 	i 
Si nock : le Père Noél arrive 	 110.501E 	  
Ambulance : avez-vous conduit une ambulance? 115,00F 

MODULES RO11OX POUR Ti 99 
• Princess und Frog 9 niveaux, module d'adresse convenant a 
tous Traverser l'allée des cavaliers - Traverser le fleuve inceste 
de cocos - Réussir à délivrer la princesse - Le tout en 
musique. 	 120 F : 
• Anteater 9 niveaux - Un combat sons merci dans les galeries 
creusées par les combattants - Accélération foudroyante a 
partir du 7" niveau. 	 120 F —, 
• Rolm Raides 9 niveaux - Fac-Man diabolique et on 
musique. 	 tsar 
• lieu Pecked 6 niveaux- Jusgs a 10 ans url gland combat de 
curls en musique 	 100 F 

PROGRAMMATION SUR DISQUETTES 
Collier périphérique Texas : origine U.S.A. 
comprenant le huilier, le contrôleur, 
et l'unité de disquette ................. 5 700 F CJ 

LANGAGE PASCAL comprenant : 
La carte P. code el les disquettes Pascal 
• USCD 
• Compiler 
• Assembleur linker 
• Édileur filet ....................... 3505F ❑  

LOGICIELS SUR DISQUETTES 

Fichiers d'adresses sur disqueltes 415 F . 
Aide à la programmation n° 2 206 F 
Aide à la programmation n° 3 206 F 
eisgceltes électricité 375 F 
Résistance des matériaux 375 F 
Mathématique 252 F 

enfichables dans la boite périphérique comptable avec 
les anciennes unités de disquettes Texas ainsi qu'avec 
la nouvelle unité double face double densité 
L'ensemble ......................... 3800 F E 

'J'IITÉ DE DISQUETTE INTÉGRÉE 
périphérique Slim Line (112 hauteur) double lace double 
densité. capacité 360 K avec le nouveau contrôleur 
de disquettes. Celle taille permet d'intégrer 2 lecteurs 
dans le compartiment disque de la bulle périphérique. 
L'ensemble ......................... 2 500 F '. l 

DON DE COMMANDE 
TARIFS FÉVRIER 1985 

Prénom 

Adresse 

Tél 

Cade Postal 

Vit 

Ces prix'sont indicants el peuvent eue trouilles sans préavis. 

Produits disponibles dans la limite ae nos stocks en magasin. 

Paniclpuli0n eux frais de port cl a'crpoalllon on recommandé 
uxpiess pour les laa:c'els 	130 F. 50 Iensolgner pour los cans 
au.dessus de 5 kg ainsi que Pour les expvdlllons o l'ovanger. 

LA RFGLE A CALCUL 
65167. bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
T21.: 325.68 88 .Télex : ETRAV 220064 F / 1303 RAC. 

Livraison des preduirs dIspambles Sous 810ura. 

Demander la lista dos modules de jeux. 

147 F1 
147F1 
206 F'. 
206 F 

mpis 147F' 

250 F 
250 F 
250 F. 
250 F 
250 F 




