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APPLE - IBM :1 PARTOUT 
L'ORDINATEUR 

CONTRE NATURE 
Un IBM matiné de Macintosh, ça 
n'existe pas ? Raté, ça s'appelle un 
Mac Charlie et c'est tout compatible. 

Pauvre de vous qui avez achete un 
Macintosh et qui le trouvez lent 
compatible avec lui-mème, n'accep-
tant que ses périphériques a lu i  

LI 
son DOS à lui, mais qui craquez 
peut-être devant sa simplicité d'utili-
sation. ses programmes à la va- 
kej'taprençadanlaminut et son air P 	_~ 
la E.T 

arw 
Ou Mac. 

tout en dispo 
Pauvre 	de 	vous 	qui 	udvahez 	:... sant en plus des 
IBM 	reg rettez de ne pas cher 

ra
et

mener 
en outils propres au 

voir ramener chez vous ses touches  Mac comme le bureau, 
de fonction. son clavier numérique 	 I horloge. le calepin et le 
sa couleur. 	ses drives 5 pouces 	1 presse-papier. Vous pouvez 
quart et son grand nombre de logy- en plus. ô miracle de la technologie, 
ciels, passer vos données du format IBM 
Mais, 	voilà 	de 	quoi 	vous 	réjouir ! au 	format Mac et 	les utiliser sous 
Finis 	les 	dilemmes ! 	Transformez Mac Write, le vice-versa étant de ri- 
votre Mac en IBM compatible avec gueur. 
Mac Charlie, véritable harnachement Le 	tout 	est 	joliment 	présenté, 	ça 
qui ajoute au Mac des touches de ressemble plus à un Mac qu'à un 
fonction 	à 	la 	IBM. 	un 	drive 	5 IBM 	et 	c'est 	construit 	par 	Dayna 
pouces 1 	quart à la IBM. 	des sor- Communications 	et 	ça 	coute 	un 
ties à la IBM et un co-processeur à petit peu plus qu'un max. 
la IBM Attention : faire les manips des peti- 
Avec 	Mac 	Charlie 	est 	fourni 	un tes 	disquettes 	du 	Mac, 	rentrer 	et 
pseudo-clavier 	IBM 	où 	vous 	enfi- sortir les grosses 	disquettes 	IBM, 
chez votre clavier 	Mac, 	un 	pseuso taper 	sur 	le 	clavier 	Mac 	et 	le 
ordinateur-drive 	IBM 	où vous enfi- pseudo-clavier IBM et faire rouler la 
chez votre Mac et quelques cordons souris, 	il est Ires possible de deve- 
où 	vous 	n'entichez 	rien 	du 	tout nir 	fou. 	Et 	autant 	vous 	dire 	que 
mais qui raccordent les petits bouts lorsque le GEM pour 115M aura fait 
d'IBM aux 	gros bouts de Mac son 	apparition, 	vous 	n'aurez 	plus 
Vous 	introduisez 	alors, 	dans 	l'ori- qu'à passer à l'asile 
fice 	prévu 	à 	cet 	effet, 	une 	grande Mac : écrit'15 fois 
disquette 	et 	vous 	travaillez 	avec IBM : écrit 15 fois 
votre logiciel 	IBM 	favori sur I écran Ca c'est vraiment du compatible ! ■ 

C'est nouveau, ça vient de sortir 
L'actualité de la micro -informatique. Lire pages 9,10. 

SPLOTCH! FLOTCH ! 
EDIKA est là, en page 17. 

Les souris, les icônes et les fenêtres 
ne sont plus réservées au Macintosh 
d'Apple. GEM est là, nous l'avons 
testé pour vous : c'est bien. 
Jack Tramiel etant ce qu il est et 
moi ce que je suis. lorsque I ai eu 
l'opportunite de tester le GEM. je ne 
me suis pas gene. Laisse-moi par-
ler . Madeleine 
Le Gem est le nouveau gestionnaire 
de bureau de Digital Research Ces 
derniers ne le sont pas (les der-
niers) puisqu'ils ont quand même 
créé leCP M. ce qui est une refe-
rence : pratiquement tous les ordi-
nateurs comportant un micropro- 
cesseur 	Z80 	proposent 	la 
compatibilité avec ce système d'ex-
ploitation el on trouve même nom-
bre de micros et d'ordinateurs per-
sonnels ayant un autre processeur 
offrant la possibilité de puiser dans 
l'immense bibliothèque de logiciels 
tournant sous CP M. 

DE QUOI S'AGIT-IL ? 

Qu'est-ce que le Gem ? En anglais. 
cela s'appelle un WIMP : Windows. 
Icons and Mouse Programs. Vous 
voulez une traduction en bon fran- 
chouille des familles ? Allez. ce sera 
un PIFS : Programme avec Icônes. 
Fenêtres et Souris. Qu'est-ce à dire. 
me demanderez-vous avec an-
goisse ? C'est pas à toi que je 
parle. Madeleine. c'est au lecteur. 
Ca veut dire tout bétement que ce 
programme. car c'en est un, les 
plus malins d'entre vous l'auront 
déjà deviné, utilise non seulement 
des icônes (sorte de petits dessins 
symbolisant un concept matériel , 
mais n'anticipons pas). mais aussi 
des fenêtres et une souris 

1 

I.e Gem est donc un gestionnaire at 
bureau. Nous pouvons donc en de-
duire avec une subtilité que tout le 
monde nous envie que ce pro-
gramme geste les bureaux. Et dis-
moi. Madeleine, c'est quoi. gester 
un bureau 7 

Sacre bon Dieu de oonsou de 
sacré Jack de sacre Tramiel 
de bon sang de bonsoir. Ses 
chevilles gonflent, s'enflent et 
se distendent telle la gre-
nouille, pas la nôtre, celle du 
boeuf. Au fur et à mesure que 
1 échéance de la sortie de 
1Atari 520 ST approche à 
grands pas de plus en plus im-
minents, les spécifications 
techniques particulières intrin-
sèques de la machine devien-
nent de plus en mieux. 
Mais avant la technique, il y a 
l'homme : il déclare avoir peur 
de devoir se battre (se baston-
ner en vrai, pas un duel ver-
bal) avec Sir Clive, il attaque 

LE PASSE 

Imaginez que vous ayez un vrai bu-
reau en acajou massif. avec deux 
ou trois corbeilles à documents. 
des stylos un peu partout. une su- 
perbe horloge offerte en même 
temps que l'abonnement à l'Ex-
press. la photo de votre femme, le 
numero de telephone de votre mai-
tresse au dos. une calculatrice une 
poubelle et un interphone. 

LE PRESENT 

Vous êtes dépassé. Vous pouvez 
remplacer tout ça par un ordinateur 
et un Gem. Configuration minimum 
nécessaire pour pouvoir utiliser le 
Gem : deux lecteurs de disquettes 
et 256 Ko de Ram. 

x, waon, -  
y:r.ri ® _ Win 	T 

i,.,, ... .... 	X 	f 

Vous allumez votre ordinateur : aus-
sitôt. l'écran vous montre vos cor-
beilles à documents, en l'occurence 
un dessin représentant un lecteur 
de disquettes. un autre le disque 
dur. un troisième une poubelle... 
En bref, tout ce que comporte votre 
configuration. Vous voulez regarder 
de plus près le contenu de la cor-
beille du dessus ? Vous dirigez la 
flèche sur l'écran grâce à votre 
souris jusque sur l'icône choisie, 
vous cliquez deux fois et l'icône en-
vaht l'écran. décrivant les fichiers 

uitrg ,'S 

Suite page 16 

ET LE JACKINTOSH , 
ON L'OUBLIE LE 
JACKINTOSH 

L , 

directement Apple, il renie la 
micro familiale... 
Et puis, Jack "Against-The- 
Rest-Of-The-World" 	Tramiel 
espère vendre 5 millions de 
son nouveau micro en 85. 
C'est d'autant plus ambitieux 
que la sortie de la bête en 
question n'est pas prévue 
avant cet été. Comptons sei-
gneurialement 7 mois d'exer-
cice : il doit produire plus de 
700.000 machines par mois. 
Faudra qu'il arrête de faire des 
déclarations à la presse et qu'il 
se mette au tournevis et au fer 
à souder. 

Suite page 16 

DEULéGNE URS 10 pp ees14 	BIDOUILLE GRENOUILLE CONCOURS PERMANENTS  15. Les 	

Ou comment tricher, pirater, modifier. trafiquer, magouiller. 	Votre programme. non content de vous rapporter 1.000 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 	
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier, 	francs par page publiée, peut vous rapporter 20.000 

Le prof et l'amateur éclairé vous attendent à la page 19. 	Lire page 9. 	 chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 
Mais dans la légalité. au moins ? Of course, mon general ! 	francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux 
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TI CA 	ON  THL 	 TI 99 BASIC SIMPLE   ~ P+MEÇA 

4 épreuves vous attendent durant les jeux olympiques 
de Los Angeles. Parviendrez vous à revenir gagnant et 
à apporter la gloire à votre pays. Le graphisme est ex-
ceptionnel pour du basic simple. 

Laurent LEVREAY 

Mode d'emploi: 
Comment jouer: 
1: Le 100 mètres : En appuyant alternativement sur les touches , et 
. le personnage avance. 
2: Le 1110 mètres haies : ici votre personnage court tout seul mais 
il a deux vitesses. Celles-ci s'obtiennent en appuyant sur les tou-
ches 1 ou 2. 1 = case par case. 2= 2 cases par 2 cases. On saute 
les haies en appuyant sur (ENTER). 
3: Le lancer du javelot : on fait courir le bonhomme avec les tou-
ches , et . mais il faut l'arrêter avant le plot en bout de piste. (Sinon 
l'essai est foul). Une fois en bout de piste il faut appuyer sur (enter) 
pour décider de l'angle. Plus on laisse la touche enfoncée, plus l'an-
gle monte. Puis or relâche la touche et le javelot s'envole. 
4: Le saut en longueur :comme pour le lancer du javelot. 

Voici maintenant la composition de ce super programme qui. je vous 
le rappelle, fait 588 lignes. (Attention il occupe pratiquement toute la 
mémoire 1) 

LIGNES 
100 à 180 : entête 
190 à 380 : initialisation et redéfinition des caractères 
390 à 660 : présentation 
670 à 1050: suite de l' initialisation et début du jeu 
1060 à 1810: 1ère épreuve : le 100 métres 
1820 à 2000: affichage du meilleur essai pour chaque joueur et 

augmentation des scores 
2010 à 2830: 2ème épreuve : le lancer du javelot 
2840 à 3810: 3ème épreuve : le 110 mètres haies 
3820 à 4130: 4ème épreuve : le saut en longueur 
4140 à 4430: répartition des scores, affichage des 5 meilleurs et 

fin du jeu 

4440 à 4480: sous-programme d'affichage d'un mot à l'écran 
4490 à 4530: sous-programme d'attente au clavier 
4540 à 4600: sous-programme d'affichage du nom du joueur 
4610 à 4670: sous-programme d'affichage du temps 
4680 à 4850: 
4860 à 4990: sous-programme d'affichage du record en bas de 

l'écran 
5000 à 5190: sous-programme d'affichage des scores 
5200 à 5410: sous-programme de calcul de la longueur 
5420 à 5550: sous-programme d'acceptation de l'essai 
5560 à 5600: sous-programme bonus 
5610 à 5840: datas du programme 
5850 à 5970: sous-programmes musicaux 
5980 : il faut bien trouver une fin, non ? 

PS: Une épreuve reprend parfois des embranche- 
ments d'autres épreuves. 

NE 'JEA% 	" 
U PREu~ ABX ~EuX  
OLJMPiQUES : LE 

-10 MÈTRES NATES, APEC UNE 
CORDE A1TACHÉE 4U TDuR 
DE LA'uAlUE D'uNE LONGUEU 
pE go r:TRES. 	. 1 , 

1 

lu,~, HEM .+rwr►••++.*www rww 
110 REM 44a.TI-CATHLONwww. 
12s' REMrwwwwww+,+wwwrwww•r 
130 REM + copyright 1984 r 
140 REM •Laurent lavreayw 
150 REM ••ovruv►wuv•ovov r•wwww• 
160 REM .pour TI 99/4A en* 
170 REM w basic simple • 
180 REM •wwwrrwwr.****•www 
190 CALL CLEAR 
200 CALL SCREEN(2) 
210 RESTORE 5620 
220 FOR I=1 TO 34 
230 READ A.A$ 
240 CALL CHAR(A.AS) 
250 NEXT I 
260 RESTORE 5690 
270 PRINT " VEUILLEZ PATIENTEZ S.V.P.": 

260-FOR I=1 TO 12 
290 READ A,B 
300 CALL COLORtI.A,B) 
310 NEXT I 
320 CALL CLEAR 
330 RESTORE 5800 
340 FOR 1=65 TO 90 
350 READ AS 
360 A$-"00"iAt 
370 CALL CMAR(2I A!t 
360 NEXT 1 
390 REM ♦►wwwwwwwwwwwwww•w 
400 RESTORE 5700 
410 CA-104 
420 CALL HCHAR(13.1,127,32) 
430 FOR I-1 TO 32 
440 CALL HCHAR(13.I.CA) 
450 IF (I(12)+(I>21)THEN 500 
460 READ C 
470 CALL HCHAR(13,I,C) 
480 CALL SOUND(1,I*196,10) 
490 GOTO 510 
500 CALL HCHAR(13,I,127) 
310 CA-CA+I 
520 IF CA<106 THEN 540 
530 CA-104 
540 NEXT I 
550 GOSUB 5920 
560 PRINT " APPUYER SUR UNE TOUCHE" 
570 CALL KEV(3,A.B) 
580 IF B-O THEN 570 
590 CAR=104 
600 FOR 1-1 TO 32 
610 CALL HCHAR(12,I.CAR) 
620 CALL HCHAR(12,I,127) 
630 CAR=CAR+1 
640 IF CAR<106 THEN 660 
650 CAR-104 
660 NEXT I 
670 REM ••rra wrarw•wwrw►  
680 CALL CLEAR 
690 HSC-0 
700 INPUT "NOMBRE DE JOUEURS (1-4)?"INJ 
710 IF (NJ<I)+(NJ>4)THEN 700 
720 DIM SC(4),NS(4),HS(4),H$(4).HHS(4),Q 
WS(6),OWSI6) 
730 CALL CLEAR 
740 PRINT " 	ENTREZ 3 LETTRES"::: 
750 FOR I=1 TO NJ 
760 PRINT ::"NOM DU JOUEUR:"il:: 
770 INPUT Nu(I) 
780 IF iLEN(NO(I))>3)+(LEN(N$(I))<3)THEN 
770 

790 NEXT I 
800 FOR 1=1 TO NJ 
810 SC(I)=0 
820 NEXT I 
830 CALL CLEAR 
840 PRINT " 	 caaaf 
'L&L www au s)ec\7•ra bPL:b" 
850 PRINT "caaaaaaaaaaaaaaaaaaaaafb 	bb 

bdaaaeb 
bcaaaf" 

860 PRINT "b 	 bbE:Obd 
aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaedaaaecaaaaaaaaaaaf 
caaaaaaaaaaaaaf" 
870 PRINT "bTIME:00.005bbLONG:OOOMOOCMbd 
aaaaaaaaaaaedaaaaaaaaaaaaae"::::::::.::; 

880 RESTORE 5710 
890 FOR I=1 TO NJ 
900 READ LI.CO 
910 QS=N$(I)&":000000" 
920 GOSUB 4440 
930 NEXT 1 
940 GOSUB 5920 
950 IF EP<>O THEN 1060 
960 RESTORE 5720 
970 FOR I=1 TO 4 
980 READ Hu(I).HS(I) 
990 NEXT I 
1000 FOR 1=2 TO 5 

1010 QWS(I)=10000 
1020 OW$(I1="???" 
1030 NEXT I 
1040 QWS(1)-62553 
1050 OWS(1)~"L&L" 
1060 REM •wwovuvw*LA••wrrwr rw 	 w 
100 METRES • 	 r•wrr•wrww►www 

wt♦ 
1070 EP=1 
1080 CALL HCHAR(I1.I.127,448) 
1090 FOR J-14 TO 20 STEP 3 
1100 CALL HCHAR(J,1.112.32) 
1110 NEXT J 
1120 CALL HCHARf23.I,I12,14l 
1130 CALL HCHAR(14,2,48) 
1140 LI=14 
1150 CO-11 
1160 FOR J-1 TO 9 
1170 CALL HCHAR(LI.CO,J+48) 
1180 CALL HCHAR(LI.CO+1.48) 
1190 CO=CO+10 
1200 IF CO<33 THEN 1240 
1210 LI-LI+3 
1220 A-CO-10 
1230 CO-10-(32-A) 
1240 NEXT J 
1250 CALL HCHAR(23,5,49) 
1260 CALL HCHAR(23.6,4B.2) 
1270 CALL HCHAR(22,6, 109) 
1280 GOBUB 4860 
1290 FOR AS-1 TO 3 
1300 CALL HCHAR(6.29.AS.49) 
1310 CALL SOUND(10. 1000.,10) 
1320 FOR I-1 TO NJ 
1330 X-13 
1340 Y-2 
1350 TT-O 
1360 CA-104 
1370 CALL HCHAR(X,Y.10e) 
1380 IF AS<>1 THEN 1400 
1390 HHS(I)-0 
1400 GOSUB 4340 
1410 GOSUB 5420 
1420 IF A-78 THEN 1780 
1430 GOSUB 4490 
1440 CALL HCHAR(X.Y.CA) 
1450 IF (X=22)*(Y>5)THEN 1660 
1460 TT-TT+.02 
1470 CALL KEY(3,A.8) 
1480 TT=TT+.13 
1490 0Q=00+.5 
1500 IF B<) THEN 1460 
1510 IF (A:>44)w(A<)46)THEN 1470 
1520 CALL HCHAR(X.Y,127) 
1530 TT-TT+.11 
1540 IF INT(4-QQ) =O THEN 1560 
1550 GOTO 1570 
1560 Y-V+INT14-QO) 
1570 00=0 
1580 IF Y•:33 THEN 1620 
1590 X=X+3 
1600 YI=V 
1610 Y=Y1-32 
1620 CA=CA+I 
1630 IF CA'. 108 THEN 1650 
1640 CA=104 
1650 LOTO 1440 
1660 IF (AS=I)+(HHS())-0)THEN 1680 
1670 IF TT>HHS(I)THEN 1690 
1680 HHS(I)=TT 
1690 GOSUB 4610 
1700 IF TT<:=HSCEF)THEN 1720 
1711) GOTO 1760 
1720 HS(EP)-TT 
1730 H$(EP)=N$(I) 
1740 GOSUB 5570 
1750 GOSUB 4860 
1760 CALL HCHAR(X.Y.127) 
1770 CALL HCHAR(22.6. 109) 
17BO NEXT I 
1790 NEXT AS 
1800 GOSUB 1820 
1810 8010 2010 
182(1 CALL HCHAR(11.1,32.448) 
1830 LI=14 
1840 FOR I=1 TO NJ 
1850 LD=LI 
1860 CO=4 
1870 Qt=N$II)&":PERFORMANCE:"&STR$(HHS(I 
ii 
1880 GOSUS 4440 
1890 IF (EP=1)+(EP=3ITHEN 1920 
1900 SC(I)=SCII)+INT(HHS(I1w100+(-(EF=4) 
•5000)) 
1910 GOTO 1950 
1920 IF HHS(I)•: :>0 THEN 1940 
1930 LOTO 1950 
1940 SC(I)=SC I I)+ INT (SODUO-HHSI I)t1(1:) 
1950 GOSUB 5000 
1960 LI=LO+2 
197': NEXT I 

1980 FOR K=1 TO 500 
1990 NEXT K 
2000 RETURN 
2010 REM ♦wwww►wwwww►www+w 	 w 

J A V E L O T• 	 uvwxwwrwr••wwww 
xww 
2020 EP=2 
2010 CALL HCHAR(I1.l.127,448) 
2040 CALL HCHAR(15.1.112.32) 
2050 CALL HCHAR(17.1,32.160) 
2060 CALL HCHAR(15,2.68) 
2070 CA=49 
2080 FOR K=3 TO 27 STEP 3 
2090 CALL HCHAR(20,K.CA) 
2100 CALL HCHAR(20,K+1,48) 
2110 CA=CA+l 
2120 NEXT ). 
2130 CALL HCHAR120,1.48) 
2140 CALL HCHAR)20.30.49) 
2150 CALL HCHAR(20,31.48.2) 
2160 GOSUB 4860 
2170 FOR AS=1 TO 3 
2180 CALL HCHAR(6.29,48+AS) 
2190 CALL SOUND(10, 1000, 10) 
2200 FOR I-1 TO NJ 
2210 IF AS :>l THEN 2230 
2220 HHS(I)-0 
2230 X=14 
2240 V=2 

2250 AL=19 
2260 CA-104 
2270 V-0 
2280 TR=O 
2290 CALL HCMAR(X,Y,109) 
2300 G05U8 4540 
2310 SOSUB 5420 
2320 IF A=78 THEN 2800 
2330 CALL HCHAR(14.3).110) 
2340 GOSUB 4490 
2350 V=V-.3 
2360 IF VÏC) THEN 2380 
2370 v=o 
2380 CALL k.EY(3,A.8) 
2390 IF (TR=1)r(B=OITHEN 2610 
2400 IF A<>13 THEN 2460 
2410 AL-AL+2 
2420 TR=1 
2430 IF AL>80 THEN 2570 
2440 CALL SOUND(-10.-2.5) 
2450 GOTO 2380 
2460 IF 8<1 THEN 2350 
2470 IF (A<>44)+(A<>46) THEN 2350 
2480 CALL HCHAR(X,Y.127) 
2490 V-V+l 
2500 Y-V+2 
2510 CA=CA+1 
2520 IF CA<106 THEN 2540 
2530 CA=104 
2540 CALL HCHAR(X,Y.CA) 
2550 IF V?30 THEN 2570 
2560 GOTO 2380 
2570 CALL SOUND(I000.-5.51 
2580 CALL HCHAR(X.Y,1271 
2590 L=0 
2600 GOTO 2700 
2610 IF V:-O THEN 2700 
2620 GOSUB 5200 
2630 IF EP=4 THEN 3980 
2640 FOR K=1 TO INT(L/3.33) 
2650 IF (K<=Ol+(K ~32)THEN 2700 
2660ÇALL HCHAR(1G.K.45> 
2670 CALL SOUNDllO.I.196.5) 
2680 CALL HCHAR(18.K.32) 
2690 NEXT K- 
2700 GOSUB 4680 
2710 CALL HCHARIX.Y.127) 
2720 IF AS=1 THEN 2740 
2730 IF L:HHS(I)THEN 2800 
2740 HHS(I)=L 
2750 IF L.HS(EF')THEN 2800 
2760 HS(EF')=L 
2770 H$(EP)=N$(I) 
2780 GOSUS 5570 
2790 GOSUB 4860 
2800 NEXT I 
2810 NEXT AS 
2820 GOSUB 1820 
2830 IF EF=4 THEN 4140 
2840 REM ••4Y4w•••rwMrrk• 

110 M. HAIES • 	 ww+ts•www www. rw 
w« 

2850 EF=3 
2860 CALL HCHAR(1t.1,127.448) 
2870 FOR 1=14 TO 20 STEP 
2880 CALL HCI-)ARI I. 1. 112. 32) 
2890 NEXT [ 
2900 CALL HCHAR(2L.1.112.12) 
2910 CALL HCHAR(14,2.68> 
2920 LI=13 
:93: C0=6 
2940 FOL .1= 1 TO 21 

2950 CALL HCHAR(LI.00,1!'9) 
2960 CO=CO+5 
2970 IF CO,.31 THEN 301:: 
2980 A-CO-32 
2990 CO=A 
3000 LI=LI+3 
3010 NEXT J 
3020 GOSUB 486(' 
3030 FOR AS-1 TO 7 
3040 CALL HCHAR(6.29,AS+48> 
3050 CALL SOUND110, 1000, 1:) 
3060 FOR I=1 TO NJ 
3070 IF AS. 1 THEN 3090 
3080 HHS (I1=0 
3090 X-13. 
3)00 Y=2 
3110 00=1 
3120 CA=104 
3130 TT-0 
3140 CALL GCHARIX.Y.WW) 
3150 CALL HCHAR(X,Y,108) 
3160 GOSUB 4540 
3170 GOSUB 5420 
3180 IF A-78 THEN 3790 
3190 60509 4490 
3200 CALL HCHAR(X.Y.CA) 
3210 IF (X-22)*(Y>10)THEN 3690 
3220 TT-TT+.15 
3230 CALL KEY(3,A,B) 

3240 TT-TT+.13 
3250 CALL HCHAR(X,Y,WW) 
3260 IF A<>13 THEN 3450 
3270 IF Y+1633 THEN 3310 
3280 X-X+3 
3290 Y-1 
3300 GOTO 3320 
3310 Y-Y+1 
3320 CALL HCHAR(X-1,Y,106) 
3330 CALL HCHAR(X-1.Y.127) 
3340 IF Y+1<33 THEN 3380 
3350 Y-1 
3360 X-X+3 
3370 LOTO 3390 
3380 Y-Y+I 
3390 CALL GCHAR(X.Y.WW) 
3400 IF WWc>127 THEN 3650 
3410 CALL HCHAR(X,Y.107) 
3420 CALL HCHAR(X.Y,127) 
3430 Y-Y+1 
3440 GOTO 3510 
3450 IF A<>49 THEN 3480 
3460 00=1 
3470 LOTO 3500 
3480 IF A<>50 THEN 3500 
3490 00-2 
3500 Y=Y+OQ 
3510 IF '(<33 THEN 3550 
3520 X-X+3 
3530 A=V-32 
3540 Y=A 
3550 CA=CA+1 
3560 IF CA:106 THEN 3580 
3570 CA=104 
3580 CALL GCHAR(X.Y.WW) 
3590 IF 00-1 THEN 3640 
3600 IF Y-121 THEN 3640 
3610 CALL GCHARIX.Y-I.W1> 
3620 IF W1<?109 THEN 3640 
3630 GOTO 3650 
3640 IF WW. T109 THEN 3200 
3650 CALL HCHAR(X,Y.108) 
3660 CALL SOUND(100,-5.20,110,15) 
3670 TT=TT+1 
368Q GOTO 3200 
3690 IF (AS=11+(HHSiI)=O)TMEN 3710 
3700 IF TT>HHS(I)THEN 3720 
3710 HHS([)=TT 
3720 GOSUS 461):' 
3730 IF TT.=HS(EP)THEN 3740 ELSE 3780 
3740 HS(EP)=TT 
3750 H$(EF')=N4(I> 
..760 GOSUB 5570 
2770 GOSUB 4860 
3784) CALL HCHAR(:).,.1=7) 
3790 NEXT I 
3800 NEXT AS 
3810 GOSUB 1820 
3820 REM w•w A1F414.4Y4.Ma4♦ 	 xS 
AUT EN LONGUEUR 	 •..+•r.+.+.arw 
• ww 
3830 EP=4 
3840 CALL HCHAR(11.1.127.448) 
3850 CALL HCHAR119.1,32.96) 
3860 CA=49 
3870 FOR K=2 TO 26 STEP 3 
3880 CALL HCHAR(20.K.CA) 
389(4 CALL HCHAR(19.l:.98) 
3900 CA=CA+l 
'.910 NEXT I-: 
3920 CALL HCHAR(19. 29. 984 
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C'est une histoire de cornichon qui doit renvoyer des 
pommes sur- des tas de trucs, c'est rapide, joli, les 
bruits sont rigolos, bref c'est super ! 

CRAZY SQUASH  
PAS DAC<'ORD! 	 64 
CE ?Ell EST I Qui CEsT Qui 

A FAiT ~E 
NUL 	 0ESS~N~ LESTCAR4 

1 REM 	►iii ï* k*ï 1 	4 
2 REt1 	• CPRZY SnLIRH * 	 A suivre: 

D. REM 	 Y M ** *i *i xi M 	 En raison de la longueur 
4 PEM 	 inhabituelle du listing. 
5 PEM 	JERK-PIERRE MRPI IE 	 nous passerons ce pro- 
6 REM 	------------------ 	 gramme en deux fois 
7 REM 
: REM 	LE 19:01:'1985 
9 REM 
10 FOFL=54272T054295:P0KEL0:NEXT:K=646 
15 8=1024 B=55296:C=53280 
20 V=53248 POKEL,15:M1=54276 M2=54283 
22 Sr_=500x9: 0OSIJBGciø0 
25 P0KE54284.9.POKE54277,8 
31 DRTR88,89,90,91,93,94,95:96,98,99,190:101,103,104,195,106.108:111,128,133 
32 DRTA13G.138,141:146:148,151,168,173,174,175.176,178,175,186,181:184,185,189 
33 DRTR190:208:213,215,218,221:223:230,248,249,250,251,253.256,25E:,261,263,264 
34 DRTR265:266,269:365:366:367,368,370,371,372,373,375,378,389381,382,383,385 
35 DRTR386,387,358,390,393,405,410,413,415,418,420,423,425,430,433,445,446,447 
36 DRTR448,450:453,455,458,460,461,462,463,465,466:467,468,470,471,472,473,48? 
:37 DRTR490.49:?:49.5,498,500,50:3,508,510,513,525,526,527,528,530.531,5:32,533,535 
38 DRTR536:537:538540:543,545,546,547,548,550,553,572 
70 FORR=1T029RERDAI..A2.R3 
71 POKEMI,O POKEM2,8;P0KEM1,33 POKEM2,33 
72 POKE54280,R1 P1JKE54279,R2:POK:E54273,R1 
7:3 FORT=1T0R3*10.NEXT NEXT:POKEV+42,6 
74 DRTR16,195,10:22,96,10:22,96,10.25,30,10,28,49,10,22,96:10,28,49,10:25:30,10 
75 DRTR16,195,19:22,96,10,22,96,10,25,30,10,28,49:10,22,96:20:21:31.10..16,195.10 
7F-. URTR22,9F-„10:22,96,10,25,30,10,28,49,10,29,223,10,28,49.10.25:30:10,22,96,10 
77 DRTR21:31:10,16,195,10:18,209:10,21,31,10,22,96,50 
97 IFPEEK!49987)<>169THEND=49987 GOSUB4000 607099 
98 r_.OTO102 
99 RERDY IFV=-ITHEN101 
100 Pi K.ED; D=D+1 :607099 
101 GOSUB3000sGOSUB6510 
102 FORR=49152T049175:P0KER, 0: NEXT 
103 P0KE49156,10:6081JB4070:00SUB4080 
105-P0KE14089:0 
106 PRINTTRB(31) 	OMMES:10" 
107 PRINTTRB(32)"11[3CORE" 
110 PP.INTTRB(32)"130000" 
112 POKE2i4,10:PRINTTRB(32)"10?ECOpD.lq" 
113 PRINTTAB(31)SC:PCIKEV+21,7 
115 POKE1G1:0.:3YS49987;OIJTO2000 
116 END 
120 REM **4 BALLE CENTRE/HAUT *** 
125 DRT8169,0,141.8,212,32,239,195 
127 DATA234:234.234.234,234 
130 118TR169.174,141:0.208 
140 DRTR169,068,141,1,208 
16 REM S** RRLENT I SSEt1ENT * k* 
160 DRTR32.34.199:234,234 
170 DRTR169,0.141,1,192 
180 DRTR238:1:192:1731:192 
190 11RT8201,0,240,3,76,100,195 
200 118TR32,192,199,234,234,234 
210 DRT8234,234.234.234..234.234:234 
220 REM *** DEPLRCEMENT HORIZONTAL *** 
230 DRTR32,181.195,173,0.288 
240 DRTR201,79:240,17,201,232,240.24 
250 DRT1`1173.2,192,201:1,240,28 
260 DRTR238,0,208:76:90.195 
270 DRTR169,0,141.2.192 
275 DRTR32,239.195,76..140..195 
280 118TR169,1.141,2,192 
285 DRTR32:239,195,76,140,195 
290 DRTR206:0:208:76,90,195 
300 PEM *** DEPLRCEMENT VERTICAL •*• 
310 DRTR32.25.196:173:1.208 
320 DRTR201:56.249:22:201,250,240,68 
330 DRT832,121,196,32.236,197,234 
340 DRTR173,3.192.201:1.240.26 
350 DRTR238,1.208,96 
=E0 DRTR169,0.141:3.192,32.239.195 
370 DRTR76:202,195 
400 DRT8234:234,234,234:234,234,234,234 
405 DHTA234.234.234 
418 DRTR296:1,208,96 
420 REM *0* REBOND SONORE *• 
430 DRTR 169: 30: 141.1. 212 
440 DRTR169.00:141.4,212 
450 DRTR169:23,141,4,212:46 
460 REM *** BALLE PERDUE F'M 
470 DRTRIG9:180:141,1,212 
480 DRTR1'9.16.141.4.212 
485 DRTR169:0:141,107.195 
490 1187R169.17,141,4,212 
500 DRT832,77.196,76,67.195 
510 REM •#* DEPLRCEMENT RAQUETTE * *?!' 
520 DRTB173: 2x33 . Ci 
530 DRTR201,47,240,5:201,44,240,21:96 
540 DRTR2ti6:2:208:173.2,208:141,4,208 
550 DRTR201.79.240.1.96 
560 118TR169:80.141,2:208:96 
570 DRTR238.4,208,173,4:208:141,2:208 
580 DRTR201.234:240:1.96 
590 D8TR169.233:141.4,208,96 
600 REM • * 7EMP0RISRTION *** 
610 DRTR163:0:141,0.192 
620 DRTAI69.0:141,1,192 
630 DRT8238.1,192,173,1,192 
640 DRTR205.107,195,240,3,76,87,196 
650 00T1`123.3,0,192.173,0,192 
660 DRTA201,60:240:6,32,25,196 
670 DBTB76.82:196.32.183:196.96 
680 REM *** RENVOI DE LR BALLE N** 
690 DATR32.108t197.32.40.198 
695 D8TA1G8,234,234 
700 DATR2@1:5:240,16,291.7.240,12 
710 DRTR29t:3:240:1:96 
720 DRTR169.1.141:2:192.208.5 

J. Pierre MARQUE 

COMMODORE i 

730 DRTR169.0,141.2.192 
740 DRT8169:1,141,3.192,32.239.195 
750 DRTR32:172,196,32,219,196 
760 DRTR96.234,234 
770 REM *** ACCELERATION *lk# 
780 DRT8173,107,195,201.100.240,3 
790 DRTR206:107.195:96 
800 REM *Mr* BALLES RESTANTES *** 
810 DRTR206,4,192,173,4..192 
820 118T8105,47,141,78,4 
830 DRTR169:4,141,78.216 
840 DRT8169,32,141,79,4,32,19,198 
850 DRTR173:4:192,201.0:240,1,96 
860 DRTR76,81,197,96 
870 REM *+k* RFFICHR6E DIJ SCORE *aNNr 
880 DRTR169,0,141,5,192,141,6,192 
890 DRT8141,7,192,141:8:192 
900 DRTR169.239,141,167,196,96 
910 DRTR173,5,192:201,9,240,9 
920 11RTR238.5.192..105:49 
930 DRTR141.59.5,96 
940 DRTA169,48,141,59,5 
950 P010169.8.141,5..192 
960 DRTR173,6,192,281,9,240.9 
970 118TR238,6,192,185.49 
980 DRT0141.58,5.96 
990 DRTR169:48,141,58.5 
1000 DRTR169,0,141,6:192 
1010 DRTR173,7,192,201,9,240.9 
1020 DRTR238.7,192:105,49 
1030 D0T0141,57.5.96 
1040 DRT8169:48,141,57,5 
1050 DRTR169,0.141.7,192 
1060 DRTR173,8,192.201.9,240.9 
1070 P010238,8.192.. 105.49 
1080 DRTA141.56.5,96 
1090 DRTR238:32,208.96 
1095 PEM *** PARTIE TERIIHEE *** 
1100 DRTR169:0.141.21,202•:141:240,195 
1110 DRTR169,96.141.126:195 
1120 DRTR169:219:141,167,196:96 
1130 REM *** LIGNE •** 
1140 DRTR173:161,0:201:1,208,42 
1150 DRTR169:0:141,161.8 
1160 0010169.. 168.157.71.5 
1170 DRTR159.004:157.71.217 
1180 D0T0238,115.197'.238.129.197 
1190 11RT8173:115.197.201.92:248.3 
1200 DRTR76.112.197,32:179.197 
1210 DRTR169:71:141:115.197.141.120197 
1230 DRT8173:1:208,201,0,240,8 
1240 DRTF1201,0.24C,,4,234,234,234.96 
1250 DRTR1?3:3,192,73:1:141,':192 
1260 0RT032.239.195.32,172.19696 
1.265 REM *** LIGNE OLI PRS L I GME "' ?k# « 
1270 DRTR32.233:197 
1280 DRTR173:113:197.201:160.240,19 
1290 0010169.160.141,1 K: 197.. 169.0 
1380 DRTR141.153,197..141.157.197 
1310 DRT832.247.198.234,234:96 
1320 DRTR169:32.141.113.197 
1{3@ DRT8169.93,141,153.197 
1340 110T0169.112.141.157,197 
1350 DRTR32.2.199.234..234:96 
1360 0010173.30.208:9E. 
1365 REM *** BONUS *** 
1370 D010238,9:192.173,9:192 
1380 D87821211.1.248.1,96 
1390 DATR176:1O.199.2?4:234 
1400 D010169•15.141.21.208 
1410 DAT02 3:3..6.. 207.., 17 3 , 6, 2Ca8: 201:235 
1420 DRTR24'3,11:233:190:41,234 
1430 DRTR141:8:212,234,234,234,96 
1440 110T0169.7,141.21,208 
1450 DRTR1FG9:O,141:9.192 
1460 DRTR169:0:141:8:212 
1470 DRTRIE9,88.141.6:208,46• 
1475 REM *** BONUS ATTEINT *** 
1480 DRT8173.30.208.201:9,248.1.96 

UGLE.` 

1490 DRTR169.50:141:240,195 
1508 DRT0169:23..141,250:195 
1510 DRTR169:0,141:8:212 
1520 DRTR32.239.195 
1530 DRTR238:18.192:32:23 :1966 
1540 0070173:10.192.201:10,240:14 
1558 DRTR238.11,192,173.11.192 
1560 00T0201.255.240,3,76,79.19•8 
1570 118TR238.12,192.17:3.12..192 
1580 118T8201,25.240:3:76,79,198 
1590 IIRTR169:0:141.12:192:76:63.198 
1600 0010169.7.. 141.21.209 
1610 DRT8169.30:141.240.195 
1620 D0T0169,23.141,250,195 
1630 118TR169,0,141,10,192 
1640 0010169.234.. 141.6288 
1650 DRTR173,13.192.201:1:240,4 
1660 DRTR238:13.192:96 
1675 DRTR169,0.141.13,192:238,251,7 
1680 DRTR173,251:7:201.255:24'3,17 
1690 DRTR201.251.240.35:201:252,240,42 
1700 DRT8201:253.240:49:201:254,249:55 
1710 DRTR96 
1720 0RT0169.250:141.251,7 
1725 110T0169,105:141.10.199 
1730 DRTR169,6.141:42.298,96 
1735 DRTR169.73,141.19.198,96 
1740 DRTR1E9.2.141,42.. 208 
1745 DRTR169:233.141.10,198..96 
1750 DRT8169:7:141.42.208 
1755 DRTR169,41.141.10:198.91F 
1760 I'RTR169:1:141.42.2008 
1765 DRTR169.09:141:10,198,96 
1770 00T01669:8:141,42:208 
1772 0010159.. 1(16.141.1(1.198.96 
1775 REM •** LIGNE SONORE *** 
1780 DRT01n9,3.141,104,197 
1790 DRTR169.0-141.15.212:96 
1795 REM *** LI'3NE SILENCIEUSE 4*4 
1800 DRTR169:1.141:104:197 
1810 DRTR169.5.141.15.212.96 
1:315 PEM *4* RETARD Bi INUS +44 
1820 D0T0238,14:192.173,14.192 
1830 DRTR201,2.240:3,76:12,199 
1849 DRTR1F9:0:141:14:192:76:247:197 
1845 REM +I4* RPRIGNEE WY* 
1850 DRTR173.161:0:201,1,240.1,96 
1855 DRTR173.162.0.201.1.2413,1:96 
1860 IIRTR173.2:208,141.8,208 
1865 1I0TR169.50.141.9,208 
1970 DRTR199 72.141:91.195 
1875 DRTR169,23.141.21,208,96 
1885 DRTR238,9:208,17:3:9,2(78 
1890 DRTR201.250.240.10 
1895 D0TR77:2:208:141:8,212 
1910 DRTR_.g:108,l99:96:169,7,14l,2l,2r38 
1915 DRTR169z34:141:91,195 
1920 I'RTR169:0,141,8,212,96 
1930 DRTR192.18.240,9 
1935 00TA192.29.240.5..192.22.240,1.96 
1936 DRTR169:0.141.4.212,169,0,141.8,212 
1937 DRTR169,16,141.21,208 
1940 DRTR1F9:11:141,5,212:169,3.141:1. 
212.169,83,141,4,212,160:0 
1945 DRTR238.15,192:173,15:192:201:0, 
240.3.76. 153. 199 
1950 D0T8238:16.192.173:16:192.201.0: 
240.3,76.153.199:16,9.0.141:16.192 
1955 DRTR169,8,141:5:212.76:255:195 
1960 REM *** JEU CELE **4 
1955 DRT8173.203:0:201:4,240,1,96 
1970 DRTR172:161.0,173,203.0.201,64,240: 
3:76.203.199 
1975 DRTR173:203:0:201:64:208:3,76:213, 
199,140:161,0:96 
1999 DATA-1 
2000 FORR=1TO1000:NEXT.P0KE54280,0 
21305 PCKE54287, 0 
2010 POKEV+21.0'FORR=1336TO1340 
2020 R3=RE+STR3(PEEK(R)-48) 
2030 NEXT:8=VRL<R$):SVS58692 
2040 POKEC:, 0 
2050 IF ->_CTHENPRINT".moi 4*4 VOUS TENEZ 
LE RECORD! BRAVO!!! k4 	SC: 
2080 PR.INTTRB(15.' IFC:ORE:"5 
2090 PRINTTRB(15)' EC_.ORD:"SC 
2100 00SUE5000 
2130 .J=PEEK(203):IFTI$="000005" 
THENGOSIJB6000 x,0SIJB5O15 
2140 IFJ=4THEN2190 
2150 IFJ=STHEN66500 
2160 60102138 
2190 POKE50046,32:A$='* PO4:EV+21,0 
2200 POKE50160.30 
2210 RESTORE' Fl:PP=1T0140:RERDE NEXT 
2240 POKE50585:0.POKE50589.0:60T025 
3000 KK=16000: PEM 4*4 CLOCHE *4* 
3010 FOPP=0T062: PERDE .POKEKK+P.,E:NEXT 
3015 POKE'; +42: 6 
3020 POKE294:3, 220 : POKE'.1+6, 104 
303e DRTRO :'2, Ci, 0, 1 F-,8 • C+, g . 32.0 
3940 DRTF110.170,128:2.•170,0:0:168.0 
3050 DRTRO.168,0.2.170:0:2:170,0 
3060 DRTR2•170.0.2.170,0:10,170:128 
3070 hRTR10:170,129.10:170.128,42,170 
3880 11RTR160,170.170:158.170,170.168 
3090 DRTR170.173I1F:3,0.252.0.,0,2`2,E,,9 
3109 I'0TR48 . Ci 

A SUIVRE... 

édito 
Blanche neige et les sept nains, 
c'est bien. Walt Disney aussi. 
Mais agaga gnagnagna. il n'y a 
que des gentils, que des zintelli-
gents, que des doux rêveurs, 
tous les informaticiens sont gé-
niaux, vous êtes merveilleux, 
vous êtes formidables. vive Sa-
batier et accroche-coeur : yen a 
maaaarre ! 
La vie est une vieille pute vi-
cieuse et ce n'est pas parce que 
vous tapez cinq minutes par se-
maine sur votre clavier de 
merde que vous devez occulter 
les réalités qui vous entourent. 
La guerre, le sang. l'injustice, 
les magouilles, l'horreur sont 
notre lot commun et, quand 
nous respirons, la mort dans 
nos poumons répand sa triste 
manne. Nous nous times 
complices de ces aveuglements 
en vous proposant (imposant ?) 
de niais petits Mickeys prenant 
pour l'occasion l'apparence d'un 
crétin hippocampe. Comment 
avons-nous pu nous laisser pié-
ger par cette représentation fac-
tice du monde o0 nous vivons ? 
Pourquoi ? Nous avons peu 
d'excuses et nous plaidons cou-
pable d'avoir, sans le savoir, 
contribué à votre abrutissement 
par de mornes dessins généra-
teurs de débilité profonde. C'est 
une erreur impardonnable et je 
ne sais pas si notre réaction tar-
dive sera suffisante pour expier. 
Carali est là, en chair et en os 
qui dessine, à côté, qui parie de 
la vie, telle qu'elle est. Ses des-
sins, que dis-je, ses Oeuvres 
apportent enfin à cet hebdoma-
daire le vécu sans l'artifice alié-
nant des petits dessins soporifi-
ques qui furent si longtemps sa 
honte. Mais est-ce suffisant, ne 
suis-je pas coupable, trop cou-
pable ? C'est trop tard, bien trop 
tard, je suis impardonnable, la 
vie ne vaut plus la peine d'être 
vécue après cette énorme faute, 
je suis déshonoré, je suis un cri-
minel, aucune autocritique, au-
cune absolution ne peuvent atté-
nuer le remord et la honte qui 
hantent mes nuits et minent 
mon moral. Adieu, monde cruel ! 

BANG! 

Gerard Ceccaldi 

ik\ Scoop: 	Q 

~ REDAN C1~c ~~ 

W*G 
s 	.P 

..,..- 

Ci RUi5 QUE 'iAf RE1COt TRE 
ç VAA eBEAUCOUP/ 

(NDLR : Nous avons le regret 
de vous faire part du décès de 
Gerard Ceccaldi. Il a mis fin à 
ses jours en se tirant une balle 
dans la tète. Tout ça pour une 
bête histoire de dessins d'hippo-
campes remplacés par des des-
sins humoristiques. Mais la lettre 
qu'il a laisséeest assez confuse 
et il semble difficile de connaître 
les causes réelles de son geste 
désespéré. Nous présentons 
nos sincères condoléances à 
ses veuves et à ses nombreux 
enfants,) 

(NDLFDM : Baaaah ! Chest dé-
gueulache, je ne viendrai plus 
faire le ménache dans cette 
boite. Du chang, partout ! Enfin, 
chest pas plus mal, ch'était vrai-
ment un emmerdeur le rédact-
cheur en chef. Tiens, ils ont 
changé les déchins, chont plus 
rigolos cheux-là.) 

NDLFDM = Note de la femme 
de ménache. 

ri 
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Bien sur, vous connaissez déjà ce jeu ! Mais alors quo 	
"'( 

M.... c'est pas parce qu'il est connu que c est pas bien.  

	Woua Gui 

 
sans blague... 

Cyril SALENC 

M Tivis PEirrs Poir4TS, PA 

ME Foul DE CwRTiCAgE MOI 

MERE 4 (A FiMAT MERGE 

GRAM Pic ET Pic 
ET COLEGieAM 

l0 REM xxxxxxxxa.xxxxxtxx*xtl 
20 REM x  
30 REM x 	CRP-MRN  
40 REM *  
50 REM * COPYRIGHT 195 	x 
60 REM * 	 x 
70 REM # PR CYRIL SRLENC # 
80 REM # 	 t 
90 REM # 	20-02-95 
100 REM x 	 x 
110 REM #xY##xx##xx#xxXYYxx#x 
120 CLS 
130 REM #xxxtx#xxx#xxx#xxx#x 
140 KEY 139,'•5'?MBOL AFTER 97"+CHR{ 
(13) 
150 REM TAPER LR PETITE TOUCHE 'EN 
TER POUR REINITIRLISER LES CRRRCT 
6RES QUI SONT DEFLNIS 
160 REM xxxxxxrx►xxxxxxxxxrxr 
170 MODE 0 
180 REM 
198 REM #x#Y# CARACTERES lxxtx 
206 REM 
210 SYMBOL AFTER 97 
22B SYMBOL 97,LX1I,LXI1180.LXI0005 
0, 1X1e00000LXI000000,1X10000.LX 
1ø00000. 1X10ø0ø9 
238 SYMBOL se,1x11008000,1X311000. 
LX1B8,LX18,LX10.LX10,LX1.gX.I 
240 SYMBOL 99,1:i10000000,1X1000900 
0,4X1000000,1X18000,&X1008000,IX 
18000o,1X111001X11 
250 SYMBOL 108,4X1,&X1,&X18.~iX10,& 
X10,LX100,LXII1000,1X11000009 
260 SYMBOL 101,LX11000,LX1801B0,&X 
t000010,1X1000010,1X1000010.1X1000 
0001,4X10000001 ,&X10000001 
270 SYMBOL 1021X10000091 .11<100000 
011X10000001,1X100001,LX1008010. 
1X1008010,LX10e180,11<11000 
280 SYMBOL 103,4X11100000,&X.11105, 
4X10,1X1,&X1,1X1e,1X11100,1X111000 
00 
290 SYMBOL 104,%XIII,&XIII000.&X10 
00000,LXI0080980,LX10000000,&ti10u9 
000,&X1I1000.&X111 
300 SYMBOL 10S,LX11111L1I,LX0,kX0. 
LXO,&XO,LX0,&XO,L1<11111111 
310 SYMBOL 185,LX108000014Y.10009C+ 
01,1X10800001,11<10000001,11<1000000 
1,11<10000001,11<10000091,11<10000001 
320 SYMBOL 108,1X0,LX0,&X0,1.X0,LX0 
,4X0,LX0,1X1III1111 
330 SYMBOL 109.11<11111111,1X0,&X0, 
1X0, 1X0,1X0,4X0,LX0 
340 SYMBOL 1 194X10000080.4X100008 
00, 4X10000000,LX10000000,LXI000090 
0.&X10000000,1x10008088,1X10000000 
350 SYMBOL 107,&X0.&X0.LX0,IX0,1X1 
000,LX0.LX0.LX0 
360 SYMBOL I 1 1 1X1.1X1.1X1,1>:1•wx1 
,LXI,&X1,&XS 
370 SYMBOL 112,LXIIII0e,&X1111110, 
LX111110,LX1111LX1111, 1X111110, IX 
1111110. 1X1 11100 
380 SYMBOL 113.&X111100.1XI111110. 
4X1111100.&X11118000,LXI1I10000,&X. 
11I1100.61<1II1118,41<11I100 
390 SYMBOL 114,LX11000LX1111110.K 
XII 111 I I I. 4X111111 11. &XI l 1ee1 11.61 
11100111,11<1000010,&X1000018 
400 SYMBOL 115.1Xf090010•bX1080010 
4X11180111,&X11100111.(LX11111111• 
4%51111111.6X1111110,&x11000 
410 SYMBOL 121,&XIII8B-BXIIHI0.LX, 
1101011,1X1101011,1X111111I,11<11II 
Ll1,1X1I11111,1X1010101 
420 SYMBOL 116,&X1000091,6%1100011 
6X1110111, 1X1111111. IX 111110.61.11 
I110,1xfH.80 
430 SYMBOL 117,&X8,&X8,9X0,&Xe,&X1 
111111,11<1I1110,1X1II110,1X1I100 
440 SYMBOL 110,&X0,&X8,&X9.&%0,4X1 
000,1X11109.11<111110.1X11100 
450 SYMBOL 119,4X0,1X0,BX8,&Xe.&X1 
080,1X1000.&%1000.1X1000 
460 SYMBOL 120,0.0.&X1001081,6%1010 
10,11<0,11<118001I,1X0,1X101810,1X10 
01001 
470 SYMBOL 122,LXB,LX11000,Lx11119 
0,4X111100.&X111100,&%111100.1X110 
00,&X0 
480 DIM Ta%(20,25) 
490 MSC•0 
500 VI-3'PE-3:TR-1-FRU•8:PRG=e PET 
•e'sC•0-CS=e 
510 INK 0,01INK 1.26 INK 2,1 INK 3 
,6 INK 4,24 INK 5,4,3-INK 6,11 INK 
7,24B0RDER 0 

520 IF MSC-0 THEN COSUS 3590 
330 REM 
540 REM ##### LARY, ####X 
550 REM 
560 DATA 1,9,9,9.9,9,13,9.9,9,9,9, 
9,13,9,9,9,9,9,2 
370 DATA 10,11.11, Ii. 11.11.6,11.11 
, il, 11.11.Il 6,11.Il 15,11.11.10 
580 DATA 10,26.1.9.2. 11.11. II. 1.9. 
9,2,11,11,11,1.9,2,26,10 
390 DRTR 10,11,3,9,4,11,5,11 3.13. 
14,4,11,5,11,3,9,4, Il. 10 
600 DATA 10. II. 11.11, II. 11.6.11.11 
,10,10,11,11,6,11,11,11,11,11,10 

610 DATA 10. Ii. 1,2,11.11,11.11.II. 
3,4,11,11,11,11.11.1,2,11,10 
620 DATA 18,S1,f0,1B.11,1.2.11.11. 
11, 11, 11.1t,1,2.11,10.10.11.10 
630 DATA 10,11,3,4,11,3,4,1!.1.9.9 
,2,11,3,4,11,3,4,11..10 
640 DATA 18. II. II. 11,11,11,11,11,3 
9,9,4,11,11,11,11,11,11,11,10 

636 DATA 3.9.9. 7. II. 1,2.11.11•11.1 
1, II. 11,1,2.11.8.9.9,4 
660 DATA e. Il. II. 11.11.10.19.11.8. 
9,9.7,11,10,18,11,11,11,11,0 
670 DATA 1,9,9,7,11.3,4, II. II. 11.1 
1,11,11,3.4,11.8.9.9,2 
690 DATA 10, II. II. 11,11.11.11.11,1 
,9,9.2,11,11.11,11,11,1!,11.10 
690 DATA 10.11,1.,2,11.1.2.11.3.9,? 
,4,11.1.2,11.1.2.11.10 
706 DATA 18,11,10,10,11,34,11.11. 
I1, 11,11,11,3.4, 11. 10, 10.11. 10 
710 DATA 18,11,3,4.11 11.11.11.11. 
1.2.11.11.11 .51.11.3.4.5118 
720 DATA 19,11,11 .11,1111.5.11.11 
,10.18,11,11,5,11.11, II. 11.11.19 
730 DATA 10,11.1.9.2.11.5,11.1.1`. 
14,2.11,6. II. 1.9,2. II. 10 
740 DATA 10,26,3,9.4.11 11.11,3.9. 

9, 4, 11, 11, 11, 3, 9, 4, 25, 10 
750 DATA 10.11.l111.11.15 	.51.51 
,11,11,11 , 11.5.11.11.11.11,11.19 
760 DRTR 3,9,9,9,9,9.12.9,9,9.9,9. 
9, 12.9.9.9.9.9.4 
770 RESTORE 560 
780 IF TR>9 THEN rnl-0 EL °.E 1 OL'2 
790 FOR T-4 TO 24 
800 FOR U=! TO 20 
810 READ a 
820 Ta.(IJ,T)4 
830 LOCATE U,T b-ta(U.T> IF b-11 
THEN PEN I ELSE IF b=25 THEIN PFI °• 
ELSE PEN COL 

940 IF ta%(U,T)-8 THEN PRINT " " P 
EN I'GOTO 870 
950 PRINT CHRS(b+95> 
860 PEN 1 
870 NEXT 
880 NEXT 
890 ta :(1 1 , 15 )=0 
900 IF TR•1 THEN FOP T=1 TO 3:LOCA 
TE T.2PEN 4'PRINT "a":NEXT PEN 
910 GOSUB 2600 
920 IF TR=1 THEN LOCATE 3.2 PRINT 

930 X-11 Y.1.5•GE-40 
940 LOCATE (,Y'PEN 4'PRINT "P" 
950 0081.58 2920 
960 REM 
970 REM ####x DEPLACEMENT Dn PRC t 
xxxx 
980 REM 
990 PEN 4-IF JOY(0>=1 OR INKEY(0''= 
0 THEN LOTO 1070 
1000 IF JOY(0)-2 OR INKEY%2'=9 THF 
N LOTO 1170 
1010 IF JOY(0)•4 OR INKEY(8)-R THE 
N COTO 1270 
1020 IF JOY(8)-8 OP INKEY(1)=0 THE 
N LOTO 1380 
1030 0010 1460 
1040 REM 
1050 REM xx#x# MVT VERS LE HAUT XX 
XXX 
1060 REM 
1070 LOCATE X,Y PRINT " 
1088 Y-'?-1 IF ta1i(X.,Y>=0 THEN GOrn 
1120 
1090 IF ta)(X,Y)•Il THEN GOSUB 229 
0-GOT0 1128 
1100 IF t&%(X,Y)•26 THEN PET•0- GOS 
US 2740'GOTO 1120 
life Y-Y+1 
1120 LOCATE X,Y PRINT"*" 
1130 LOTO 1460 
1140 REM 
1150 REM X**** MVT VERS LE BPS 09* 
## 
1160 REM 
1170 LOCATE X,Y'PRINT " 
1180 Y=Y+1 - IF ta 1(X. Y0 THEN C'-Tr, 
1220 

1190 IF ta.(X,Y).11 THEN GOSUB 229 
0'GOT0 1220 
1200 IF t#%(X,Y)=26 THEN PFT•R nT 
US 2740 COTO 1220 
1210 YY-1 
1220 LOCATE X,Y'PRINT"r" 
1230 LOTO 1460 
1240 REM 
1250 REM #t### MVT VERS LR GRUCHE 
*9 XXX 
1260 REM 
1270 LOCATE X,Y PRINT " 
1280 X-X-1 IF X(1 THEN X-20 LOTO 1 
330 
1290 IF t$Y(X,Y)-0 THEN COTO 13.40 
1308 IF t#%( X,Y )=l I THON 001l6 ?t9 
00010 1330 
1310 IF ta:<X,Y)=26 THEN PET-0 GOA. 
'JB 2740 GOTO 1330 
1320 X•X+l 
1330 LOCATE X.YPPINT "v" 
1340 LOTO 1460 
1350 REM 
1360 REM xxxxx MVT VERS 1 R FPOI IE 
#Xx#X 
1370 REM 
1380 LOCATE X,YPRINT " 
1390 X-X+l'IF X>20 THEN X-t ;0•(O 
440 
1480 IF t#%(X,Y)-0 THEN 6010 1440 

1410 IF t#%(X.Y)•Il THEN GOSUB 229 
O'GOTO 1440 
1420 IF ta.(X,Y)=25 THEN PET-0 GOS 
US 2740 COTO 1440 
1430 XX-I 
1440 LOCATE X,Y, PRINT "4" 
1450 GOTO 1460 
1460 IF PRG.! THEN GOSUS 2740 GOTH 
990 
1470 REM 
1480 REM tY##* MONSTRES **#x# 
1490 REM 
1500 R•INT(RND#4)+1 
1510 ON A LOTO 1350,1730,1930.211P 
1520 LOTO 990 
1530 REM 
1540 REM t*X** MONSTRE 1 t##W# 
1550 REM 
1560 IF T0<1 THEN 0010 990 
1570 LOCATE X2,Y2'CR-ta.(X2.Y2) PE 
N 1;IF CR•0 THEN PRINT " " ELSE IF 
CR=11 THEN PRINT "k"'ELSE IF CR-2 

6 THEN PEN 5 PRINT "z" 
1580 IF 1<2)1< THEN X2•X2-l'GOTO 159 
0 ELSE 0010 1610 
1598 IF ta%(X2, V2)(>8 AND ta .(N.2, Y 
2)<>11 AND ta<(X2,Y2)()26 THEN X2- 
X2+1 
1600 LOTO 1630 
1618 IF X2<X THEN 1<2•X2+1:GOTH 192 
8 ELSE LOTO 1630 
1628 IF ta:(X2,Y2)<>8 AND ta2(X2,Y 
2X)11 AND t&%(X2,Y2)<>26 THEN X2• 
X2-1 
1638 IF Y2>Y THEN Y2-Y2-1 ELSE GOT 
0 1660 
1640 IF tai(X2•Y2)<>0 AND 1a%(X2,Y 
2 )<>I l AND ta'(X2, Y2 )<>26 THEN V2- 
Y2+1 
1650 LOTO 1680 
1660 IF Y2<Y THEN Y2-Y2+1 ELSE OnT 
0 1680 
1670 IF ta,( X2,Y2)1>0 AND O.1<2.1 
2)<'II AND t#%(X2,Y2)<>26 THEN Y2= 
Y2-1 
1690 IF (X•X2 AND Y•Y2) OR 'X-X3 A 
ND Y-Y3 ) OR ( X-X4 RND Y•Y4 ) OR < X• 

X5 AND Y-Y5) THEN 010 2350 
1690 PEN 3'LOCRTE X2.Y2 PRINT °. 
1700 PEN 4 
1710 LOTO 990 
1720 REM 
1730 REM **XXX MONSTRE 2 $'*Y#x 
1740 REM 
1750 IF TR(3 THEN 990 ELSE LOCATE 
X3,Y3 CR•ta.'X3,Y3) PEN 1 IF ER=R 
THEN PRINT " " ELSE IF rR=11 THEN 
PRINT "k"-ELSE IF CR-26 THEN PEN 5 
PRINT "z" 

1760 IF X3>X THEN X.3=X3-1 0OT11 1.'? 
0 ELSE LOTO 1790 
1770 IF ta:<X3.Y3)<>0 AND ta:'X3.Y 
3)<>11 AND t5:(X3•V3)')25 THEN %(3-
X3+1 
1780 LOTO 1810 
1790 IF X3<X THEN X3-1<3+1 0OTs 1*50 
0 ELSE LOTO 1810 
1800 IF tXT(X3,Y3X>0 AND tx:(X3•Y 
3)<>1l AND ta:(X3,Y3)U25 THEN X3- 
X3-1 
1910 IF Y3>Y THEN 'r3-Y9-1 El SE GOT 
0 1840 
1820 IF ta:<X3.Y3)<>0 AND to%(X3,Y 
3)(>11 AND ta:(X3.Y3)<)26 THEN Y3-
Y3+1 
1830 LOTO 1860 
1840 IF Y3(Y THEN Y3-Yi+! ELSE GOT 
0 1960 
1950 IF t;-%(X3,Y3)<)0 AND t*",(X3•Y 
3)<>I1 AND t&%(X3,Y3)<"26 THEN '(3= 
Y3-I 
1860 IF (X=X2 AND Y=Y2 OR ' X.X.3 R 
ND Y•Y3 OR (X•X4 AND Y-Y4> OR (X-
X5 AND Y=YS) THEN LOTO 2350 
1870 PEN 3-LOCATE X3.Y3'PRINT 
1980 PEN 4 
1890 0010 990 
1900 REM 
1910 REM ***** MONSTRE 3 x#tt* 
1920 REM 
1930 IF TR<.5 THEN 990 ELSE LOCATE 
X4, Y4 CR=ta )T(X4, Y4) PEN I IF rR=0 
THEN PRINT " " ELSE IF CR-I1 THEN 
PRINT •'k ELSE IF CR-26 THEN PEN 5 
PRINT "z" 
1940 IF X4>X THEN X4=1<4-1 LOTO 19T 
0 ELSE LOTO 1970 
1950 IF ta%(X4,Y4)<>O AND t4%(X4,Y 
4>(>I1 AND ta1(X4,Y4)<)26 THEN 1<4-
X4+t 
1960 LOTO 1990 
1970 IF X4<X THEN 1<4.X4+10OT0 198 
0 ELSE LOTO 1990 
1980 IF t#%(X4, Y4 )<)8 AND ta .(X4,'( 
4 ><>! f AND ts1(X4, Y4 )<>26 THEN X4• 
X4-1 
1990 IF Y4)Y THEN Y4•Y4-I ELSE GOT 
O 2020 
2000 IF ta%(X4,Y4)<>0 RND ta%,X4,Y 
4X)11 RD ta4(%4,Y4X)26 THEN '14■ 
Y4+1 
2010 COTO 2048 
2020 IF Y4<Y THEN Y4•Y4+I ELSE GOT 
0 2040 
2030 IF ta<(X4,Y4)<>0 RND ta:(X4,Y 
43<>11 AND t&%(X4,Y4><>26 THEN Y4-
Y4-I 
2040 IF < X-X2 FIND Y-Y2 > OP (X-X3 R 
ND Y=Y3) OR (X.X4 AND Y-Y4) OR (X-
X5 AND Y-Y5) THEN LOTO 2350 
2050 PEN 3 LOCATE )(4,Y4 PRINT ". 
2060 PEN 4 
2070 LOTO 990 
2080 REM 
2090 REM *##x# MONSTRE 4 1#1Y1 
2100 REM 
2110 IF TR<7 THEN 990 ELSE LOCATE 
X5,Y5-CR•t&%(X5,Y5) PEN I IF CR-0 
THEN PRINT " " ELSE IF CR-Il THEN 
PRINT "k":ELSE IF CR-26 THEN PEN S 
PRINT "z" 
2120 IF X5>1< THEN X3•X5-1 ,OTO 219 
0 ELSE LOTO 2150 
2138 IF t8%(X3,V5) >0 AND ts(XS,Y 
5)<>I1 ROOD tai(X5.Y5)<'26 THEN X5-
X5+1 
2140 COTO 2170 
2150 IF X5<X THEN XT•X5+I:LOTO 216 
0 ELSE C010 2170 
2160 IF t#%(X5.Y5X>0 AND ta:(XS,Y 
5>(>I1 AND ta :(X5,15 )" >26 THEN X5-
X5-1 
2170 IF Y5>Y THEN Y5-Y5-1 ELSE GOT 
0 2200 
2180 IF t.T(X5,Y5 )o8 AND ta":(X`,Y 
5)()11 AND t&%(X5.Y3,<>26 THEN Y'5- 
'es. i 
2190 .OTO 2220 
2200 IF YS<Y THEN YS.YS+I ELSE GOT 
0 2220 
2210 IF tJ1<.(X5,Y5)()0 RHO ta;<X5,Y 
5)<>1l AND t&%(X5,Y5><>26 THEN Y`= 
YS-1 
2220 IF (X=X2 AND Y-Y2) OR (X-X3 R 
ND Y•Y3) OR (X•X4 AND V=Y4) OR <X- 
X5 AND Y=Y5) THEN COTO 2350 
2230 PEN 3 LOCATE XS.VSPRINT 
2240 PEN 4 
2250 LOTO 990 
2260 REM 
2270 REM *tit# SCORE #Y*## 
2288 PEM 
2290 ta%(X,Y)•0 
2380 SOUND 1.109,5 
2310 SC-SC+I •CS-CS+1 
2320 PEN !'LOCATE 13,2- PRINT SC PE 
N4 
2330 IF CS-197 THEN LOCATE X,Y PRI 
NT" "'GOSLIB 2370- FOR T-I TO 109N .N 
EXT•CS=BPRG,•O TA-TR+1 INK 2,1 TEM 
-0'IF TA'2-INT(TA'2) THEN 560 ELSE 
GOS1I8 3318 LOTO 550 
2340 RETURN 
2350 IF ta%(X,Y>=11 THEN SC-SC+1'L 
OCRTE 13,2:PRINT Sr 
2360 GOSL1G 2370-GO70 2450 
2370 IF X2<>0 AND Y2'>8 THEN LOCRT 
E X2,YZ'IF Lm(X2,12)-!1 THEN PAIN 
T "k" ELSE IF tn.(X2,Y2)•26 THEN P 
EN 5'PRINT "z" ELSE PRINT " " 

2380 IF TR>.3 AND X3<>8 AND Y'S''n 
THEN LOCATE X3,Y3'IF t5/,<1<3,Y3)=11 
THEN PRINT "k" ELSE IF ta.(X3.Y3> 
•26 THEN PEN 6 PRINT "z" ELSE PRI 
NT " " 
2390 IF TA)-5 AND X4<>0 RHD Y4'>9 
THEN LOCATE X4,Y4 IF ta%(X4,Y4)=11 

THEN PRINT "k" ELSE IF f.''Y4:'(4 , 
-26 THEN PEN 6 PRINT "z" ELSE PFI 
NT " " 
2400 IF TR)-7 AND X5<>0 AND Y5">0 
THEN LOCATE X5,Y5 IF tco%(XS.Y5)-11 
THEN PRINT "k" ELSE IF ta/(X5,YS' 
•26 THEN PEN 6PRINT "z" ELSE PRI 
NT " " 
2410 RETURN 
2420 REM 
2430 REM xtxx# PERTE D'UN PRC #101 
# 
2440 REM 
2450 PEN 4'FOR T=115 TO 119 
2460 LOCATE X,Y PRINT CHPSIT) 
2470 SOLIND l,GE,'S 
2480 FOR 1-1 TO S'SOIJND ICES GE= 
GE+1'NEXT 
2490 NEXT 
2500 LOCATE X,Y PRINT "v" 
2510 SOUND 1,39.50 
2520 FOR T=1 TO 50 NEXT 
2530 PEN 1 
2540 FOR TU•1 TO 500:NEXT 
2570 LOCATE X.Y PRINT " 
2560 VI-VI-1 FE-PF-I 
2570 IF VI-0 THEN GOSUS 3010 
2580 LOCATE PE,2'PRTNT " 
2390 LOTO 930 
2680 REM *#M** MUSIOLIE #t#xt 
2610 RESTORE 2620 
2620 DATA 40,47,56,49.47.56,0.71.0 
2630 DATA 36,45,50,36,45.50.9,67.0 
2640 DATA 40,47,56,40.47,56.0+ 
2650 DATA 56.45.42 40.39 
2660 FOR T•1 TO 30 
2670 READ A 
2690 SOUND l.R,12 
2690 NEXT 
2700 RETURN 
2710 REM 
2720 REM x*#x* UNE SUPER PASTILLE 
AVALE x##x* 
2730 REM 
2740 IF PET-1 THEN 0010 2790 ELSE 
SOUND I,100,5't&%(X,V)-0 SC=5(+5 C 
S-CS+I'GOSUS 2320 PET-1 PRG-1 TEM- 
0 INK 2,1 INK 6,11•PEN 6IF Y2<'0 
AND Y<>0 THEN LOCATE X2,V2'PRINT 
Y" 
2750 IF X3<)0 AND Y3<)0 AND TA'? T 
HEN LOCATE X3,Y3•PRINT " 
2760 IF X4<)0 AND Y4<>0 AND TR>4 T 
HEN LOCATE X4,Y4'PRINT "v" 
2770 IF XS<>0 AND Y5<)0 AND TR >A T 
HEN LOCATE X5,Y5 PRINT "w 
2780 PEN 7 
2790 REM 
2808 TEM-TEM4I'IF TEM>60 THEN INK 
6,6,11-INK 2,1,14 
2810 IF TEM=80 THEN TEM•P'INK AI! 
INK 2.1 PRG=O PET•D GOSUB 2870 GO 

SUB 2920'RETl1RN 
2820 IF X=X2 AND Y•Y2 THEN SOLJND 1 
30,50'SC-SC+100'X2-0!Y2-0 PEN IL 
OCRTE 13,2'PRINT SC'PEN 7 
2830 IF X•X3 AND Y•Y3 THEN SOUND 1 
'30..50'SC•SC+100'X3.0'V3.0'PEN I L 
OCRTE 13,2'PRINT SC'PEN 7 
2840 IF X-X4 AND Y=Y4 THEN SOUND 1 
,30,50'SC-SC+100'X4•O'Y4-0 PEN I'L 
OCATE 13,2'PRINT SC'PEN 7 
2850 IF X-X5 AND Y-YS THEN SOUNI' I 
,30,50 SC=SC+180'X3-0'Y5-0 PEN IL 
OCATE 13,2'PRINT SC'PEN 7 
2860 RETURN 
2870 IF X2-0 AND Y2-0 THEN LOTO 28 
80 ELSE LOCATE X2,V2 IF ta'(X2,Y21 
-11 THEN PEN I PRINT "k"'ELSE IF t. 
*%(X2,12)=26 THEN PEN 6'PPINT "z 
ELSE PRINT " " 
2880 IF X3.0 ANS) Y3-0 THEN ,OTO 28 
90 ELSE LOCATE X3,Y3'IF ta:(X3,Y3) 
-11 THEN PEN 1 PRINT "k"'ELSE IF t 
a%G(X3,Y3)=25 THEN PEN SPRINT "z" 
ELSE PRINT " " 
2890 IF X4-0 AND Y4=9 THEN LOTO 29 
00 ELSE LOCATE X4,Y4'IF ta eX4,Y4) 
-11 THEN PEN IMPRINT "k" ELSE IF t 
4%(X4,14).26 THEN PEN SPRINT "z" 
ELSE PRINT " " 
2900 IF X5.0 AND YS-0 THEN LOTO 29 
10 ELSE LOCATE X5,Y5 1F t•:(X.S.Y5' 
-II THEN PEN I PRINT "k" ELSE IF t 
a:(X5,Y3)=26 THEN PEN 6'PRINT "z"' 
ELSE PRINT " 
2910 RETURN 
2920 X2-0'12.0 X3-0 • Y3-0 X4-0:Y4=8 
'X5-0 YS-0 
2930 PEN 3 
2948 IF TR>0 THEN X2.2 V2.23'LOCRT 
E X2,Y2'PRINT "v" IF TR>2 THEN X3-
19'Y3-5 LOCATE 1<3.13:PRINT "s" X2= 
212.23 LOCATE X2.Y2!PRINT "s" IF 
T05>4 THEN X4-2V4•S'LOCRTE X4,Y4•P 
RINT "a"-X2-2 Y2-23'LOCRTE X2.Y2 P 
RINT "v" X3-19-Y3-5tLOr_RTE X3,Y3'P 
RINT "y" 
2950 IF TR>6 THEN XS-1°V'5•23LOCR 
TE X5,Y5•PRINT "a"' X4=2 14.5 LOrR 
TE X4,Y4 PRINT "v" X2-?'Y2-2'5'LOCR 
TE X2,Y2 PRINT "v" X3.1? V3.5'LOCR 
TE X3,Y3'PRINT "v" 
2960 PEN 1 
2978 RETURN 
2990 REM 
2990 REM ##x## PERDU xxt#I 
3000 REM 
3010 FOR T-1 TO 1000 NEXT 
3020 CLS'CLG 
3038 IF SC>-MSC THEN GO51J8 3160 
3040 PEN 6'LOCRTE 4,2 PRINT"MEILLF 
UR SCORE" 
3050 PEN 3 LOCATE 9.5 PRINT MSC* 

3060 PEN I LOCATE 7,7-PRINT MSC. 
3070 PEN 6'LOCRTE 6.10 PRINT"VOTRE 
SCORE" 
3088 PEN ILOCRTE 7.12 PRINT SC 

3090 PEN I'LOCATE 1,20'INPUT"UNE A 
UTRE PARTIE ";R$ 
3100 IF 00-"O" THEN CLS LOTO 58H 

3110 IF R$■"N" THEN CLS END 
3120 LOTO 3090 
3130 REM 
3140 REM #t#xx SCORE BATTU #1111 
3150 REM 
3160 CLS PEN 3'PRINT" 	FELICITRT 
ION" 

3170 PRINT PRINT PRINT PRINT 
3180 LOCATE 9,7 PRINT"R": PEN IPPR 
INT"RR" 
3190 LOCATE 1,15 PRINT"MANETTE EN 
HAUT.R-)Z" 
3200 LOCATE 1,19 PRINT"MANETTE EN 
BPS Z->A" 
3210 LOCATE I,24'PPINT"TIREZ POUR 
VALIDER" 
3220 MSX-B LE65-MSY0 
3230 PEN 3 
3240 IF JOY(01=1 OR INKEV(O>=0 THE 
N FOR H•1 TO 100 NEXT'LE•LE+I IF L 
E-91 THEN LE-65•LOCATE MSX .7 PRINT 
CHRC(LE) ELSE LOCATE MSX.7'PRINT 

CHRI(LE 
3250 IF JOV(0)-2 OR IHKEV(2)=8 THE 
N FOR H-I TO 100'NEXTZLF-LE-1 IF L 
E■64 THEN LE-90 LOCATE MSX.7 PRINT 

CHRS' LE) ELSE LOCATE MS)'.? PRINT 
CHRS(LE) 
3260 IF JOY< 0)-32 OR JOY(0)-16 OR 
INKEY(9)-0 THEN MSV-MSY+I IF MSW 4 
THEN FOR H-1 TO 300 NEXT GH(MSY)-

LE LOCATE MSX,7 PEN 6 PRINT CHPS(L 
E) MSX-MSX+I'LOCRTE MSX.7 PEN 3 PR 
INT"R"'LE=5S 
3270 IF MSY-3 THEN MSCP=CNRF((;H(1y 
)+CHRC(GH< 2))+CHR9( OH( 3) ) CL.S' MSC" 
SC RETURN 
3280 GOTO 3230 
3290 END 
3300 END 
3310 REM 
3320 REM XxXIX INTERMEDE rsr#t 
3330 REM 
3340 RESTORE 3450 
3350 WINDOW 1,20,4,24 
3360 CLO 
3370 FOR T-I TO 500 NE:T 
3380 INK 6.11 
3390 LOCATE 4,12 PEN 5 PRINT"-" 
3400 FOR T-15.6 TO 4 STEP -0.4 
3410 LOCATE T,12'PEN 4'PRINT "1' ". 
'PEN 3'PRINT"s 
3420 READ A 
3430 SOUND 1.8.12 
3440 NEXT 
3450 DRTR 40.47,56.40-47,M6,0,71.0 
3460 DATA 36,4!,30.35.45.50.0.67.a 
3470 DATA 40,47,56.40,47,56,0 
3400 DATA 56.45.42,40.38 
3490 INK 4,24,15 FOR T-I TO 800'54E 
XT INK 4,24 RESTORE 3450 
3500 FOR T-4 TO 15.6 STEP 0.4 
3510 LOCATE T,12 PFN 4 PPI14T " a". 
PEN 6 PRINT " 
3520 READ A 
3530 SOUND 1,R,12 
3540 NEXT 
3550 CLS 
3560 WINDOW 1.20.1.25 
3570 FOR T-1 TO 508 NEXT 
3580 RETURN 
3590 REM 
3600 REM XXXIX REGIS DU JEU ****X 
3610 REM 
3620 PEN 1 
3630 PRINT'LOCRTE S,2'PRINT"0IENVE 
NUE" PEN 3'LOCRTE 5,3'PPINT"------ 

3640 PRINT'PRINT'PRINT'PRIA7 
3650 PEN I 
3660 PRINT"VOULEZ VOUS LA REGLEINJ 
JEU (O"N) " 
3670 R*•IJPPERS(INKEYI) 
3680 IF R0="" THEN 3670 
3690 IF RS<)"O" THEN CLS'LOCRTE 4, 
12'PRINT"BONNE CHRNCE"'FOR T=1 TO 
1008 NEXT' CLS' RETURN 
3700 CLX 
3710 PRINT" 	PRC-MRN" PEN 3PR 
INT" 	##xxxsx" 
3720 PRINT'PRIHT'PRINT 
3730 PEN 1 
3740 PRINT"VOUS ETES 	"PEN 4'PR 
INT"a"'PEN 1 
3750 PRINT'PRIHT 
3760 PRINT"ET VOUS ETES CHASSE PAR 
. "PEN 3'PRINT"v"OPEN 1 

3770 PRINT-PRINT PRINT 
3780 PRINT"LE BUT DE CE •SIJ ESTDE 
MANGER LE PLUS DEPASTILLES k" 
3790 PRINT"SI VOUS MANGEZ UNE UNE 
PASTILLE COMME CR 	;'PEN 7'PRI 
NT"z"'PEN !'PRINT"PENDRNT OUEL9IJE 

3800 PRINT" TEMPS , VOUS POUREZ MRN 
GER LES GLOUTONS." 
3810 PRINT PRINT" TAPEZ UNE TOUCHE 

3820 IF INKEYU•"" THEN 3820 
38311 CLO 
3840 PEN 3'PRINT"-"i'PEN I PRINT"R 
U TABLEAU I ET 2"'PRINT"IL Y PURR 
1 GLOUTON" 
3050 PRINT!PRINT 
3860 PEN 3'PRINT"-"i'PEN SPRINT"R 
U TABLEAU 3 ET 4":PRINT"IL Y AURA 
2 GLOUTONS" 
3870 PRINT 
3890 PEN 3'PRINT"-•;'PEN I'PR!NT"R 
U TABLEAU 3 ET 6"'PRINT"IL Y AURA 
3 GLOUTONS" 
3990 PRINT 
3900 PEN 3'PRINT"-". PEM !'PRINT"R 
U TABLEAU 7 ET 8"'PRINT"IL Y BURR 
4 GLOUTONS" 
3910 PRINT-PRINT, PRINT 
3920 PEN 3 PRINT"-"; PEN I'PRINT"E 
T A PARTIR DU B,LE"'PRINT"LRBYRIHT 
HE SERB 	 IN 
VISIBLE." 
3930 PRINT 
3940 PRINT" TAPEZ UNE TOUCHE 
3950 IF INKEY*-"" THEN 3950 
3960 CLS 
3970 PRINT"r_E JEU CE JOUE AVEC LES 
TOUCHES DU 	CURSEUR OU RVFC 
LE JOYSTICK." 

3980 PRINT PRINT PRrNT"SI VOUS BAT 
TER LE MEILLEUR SCORE VOUS POUPE 
2 INSCRIRE VOS INITIALES A L'AIDE 
DE LR MANETTE OU DESTn(ICHES DU rU 

RSEIJR POUR VALIDER TIRER OU TAPE 
R LR TOUCHE 'COPY'." 
3990 PRINT-PRINT PRINT" TAPEZ !INE 
TOUCHE" 
4000 IF INKEYS-"" THEN 4090 
4010 CLS LOTO 3620 	 40 
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LA CLINIQUE 
DU DOCTEUR SPOUNTZ 

THOMSGN TO7  w$A 

T0770 "lr ARE 

M05 =: 	
CON 

Un docteur démoniaque vous a pris 
son sinistre établissement. En ce 
guette chacun de vos pas, la quête 
recherche de la sortie vous réservent 
ses... 

ù1/T DUN /7 
?850 IFP=17ANDREPf.i"N"THENGOSUB2e2ee:G 
OTO23040ELSE3I7Øe 
2?Bb0 IFREPf="E"THEN3e530ELSEIFREPf=T 
HEN38560ELSE23040 
23100 IFL5=0THEN23l2BELSEIF,VU=3THENGOSUB 
22800:GOT023120 

116 GOSUB21400 
23126 GOSUB28888:LOcATEO,22:PR UT"I1 n'e 
st pas la " ":PLAYPP$, 
23130 G05UB25580:IFPEPS=°0°THEN30528ELSE 
IFREPf="E'THEN30538(LSEIFREPf="M•THEN395 
40 EL SEGOSU B2Ø 200:GOT023138 
2?588 50508 2eeee:LOCATE 8,28:PRIMT•FVRI 
=0T022:REAON:PRINTCHRf<N):NEXTI":PRINT"D 
ATA65.78,84,73,32.75,88,98,32,84,65,88,6 
9.90,•32,52,71,72" 
23518 LOCATE 8,23:COLOR4:PRINT"Terw:ne(0 
-N)';:INPUTZ$:IFZS=""THEM23518ELSEIFZS<; 
"O" THE M23510 
23530 GOSUB255e8:IF REP$<>"S•THENGOSUB20 
200:GOTO 23530ELSE31810 
24000 BOXF(279,126•-(250,183,,-7:BOXF<41 
,126)-(70,183),-7:PSETC262,181),0:REST0P 
E 24868:FOR 1=0 TO 23:READ A,B:LINE--A,B 
,.8:NEXTI'PSET(58,101),O:RESTORE 24860:F 

AOR 1=e TO 23:READ A,8:LINE-(328-A,B),8:N 
E>'TI 
24010 PSET(258,115,,8:FOR 1=1 TO 10:READ 
A,B:LINE-(A,B>:NEXT I:PSE7162.115),8:RE 

STORE 24078:FOR 1=1 TO 10:READ A,B:L1NE-
(328-A,B),B:NEXT I 
24830 BOXF(251,185)-(252,1e7),4:BOXF(256 
.106)-(257, 187), 4:BOXF(69,107)-(68,108), 
4:BOXF(64,187)-4 63,188),4:PSET(254,118+, 
e,PSETC66,1j8),0:LINE1255, 11 1)-(253,111? 
,O:LINE(65,111)-(67.111),@ 
24048 RETURN 
24868 DATA 281,86,278,81 270,68,258,60,2 
75,61,281,66,281,86.287,97,281,103,285,1 
67,279.126,275,126,277,120,273,119,271,1 
24,268,124,270,118,267,117,264,126,261,1 
26,264,116,268,128,258.128.261,115 
24078 DATA 251,115,247,108,258,105,248,9 
7,252,181,258,181,262,97,259,105,261,108 
258,115 
24108 INVu1ANDP=19)ORvU=2AMDP=3>THENL 
OCATE5,9:F'R1M7GRs(2):L1NE(36,78)-(36,86) 
,O:LINE-(44,83),B:LINE-(44,67),B:LINE-(3 
6,78,8: RETURN 
24118 1FVU=3THENLOCATE35,9:PRINTGRt(2):L 
IME,276,86)-(276,70 >,O:LINE-<284,73),0:L 
INE-(284,89),8:LINE-(276,86),8:RETURN 
24120 LOCAT(28,6:PPINTGRS(2):80x(155,49) 
-'164,58),B:RETURN 
24288 FOR 1=1 TO 2:BOXF(88,41+24I(I-1))-
(239,43+24I(I-1>),5:NEXT I 
24210 FOR 14=1 TO 2:FOR QM=1 TO 28:LOCATE 
011+9,4+3!(W-1):COLORINT(RNDi7)+1:PRINTB 
Of(INT(RND*3)+1):MEXTQW:NEXT M 
24220 RETURN 
24300 1FAL=BTHEMBOXF(XOS8'i,YOY8+1)-((X0 
+2)18+1,(YO-1)08-1),7:FOR I=8 TO 5:LINE( 
X048+1*3,YOf8)-(X018+If3,YO*8-7),-4:PSET 
<X058+II3,YO*8-8),-2:NEXTI:RETURNELSERET 
URN 
24480 IFCD=IANDP=2OTHENRETURNELSEIFCA=IA 
MDP=I7THENRETURM 
24410 LOCATE XO,'YO:IF P=28THENCOLOR3ELSE 
COLOR7:PRINTCLf:RETURN 
24428 LOCATE XO,YO:IF P=28THENCOLOR3ELSE 
COLOR? 
24438 PRINTCLS:COLORB:RETURN 
24508 RESTORE 24560:FOR 1=8 TO 20:READ A 
,B,C,D,E:BOXF(A,B)-,C,D),E:NEXT 1 
24518 PSET(9,8)GR$(11),B:PSET(8,9>GRftll 
),8 
24520 FOR I.8 TO 9:READ A,B,C,D:LINE(A,B 
)-(C,D),-3: NEXT! 
24538 COLOR 3,0:FOR I=1 TO 6:LOCATE 14+1 
,0:PRIN7GR!(13):MEX7 ]:FOR 1=1 TO 8:LOCA 
TE 13+I,9:PRINLGRf,14):NEXT1 
24548 BOXF(136,62+-'151,67),3:LIME(128r6 
Bï-1112,74),-4:L1MEt167,68)-(175,74).-4 
24558 FOR NL=1 TO 12:LINE(69+NL,67)-(79+ 
ML, 77),-S:LINE(184+NL,67)-(194+ML,77),-8 
:NEXT NL:CDLOR0,6:RETURN 
24560 DATA 64,88,255,111,0,72,72.255,79, 
0,80,64.255,71,8,216,32.255.63,0,128,38, 
159.61,0,138,48,157,59,-4,64,80,111,1ll, 
2,67,83,188,188,-1,67,94,188,97,2,82,87, 
89,39,2,82,181,89,183..2 
24570 DATA 112,80,191,83.2,195.88,231,11 
1,2,195,83,228.108,-1.195.94.228.9?,22.20 
8.87,215,89,2,208,101.215,103.2.240.39,2 
47.41.2,240,59,24',61,2.240.79,247.81.2. 
240.99,247,101.2 
24588 DATA 216,64.231,79,231,79.231,32,1 
1 .I11.122,95.122.95.181,95,181,95.181,8 
,.181.95,191,111,122,95.122,83,232,58,25 
5.50,231,70,255,78,232,98,255,98 
24600 ON VU GOSUB ,24620,2464e,24660 
24610 RETURN 
24620 FOP I=0 TO 2:FOR J=8 TO 2:BOXF(316 
-19*J,131-151J-3811)-'292-19$J,129-15:J-
3@f1'•.B:LINE(291-19*J.138-15*J-38fî)-(28 
b-19sJ,130-15*J-3esI.,e:ME)T J:NEXT S:RE 
TURN 
24640 FOR I=8 TO 2:FOR J=0 TO 2:LIME(12B 
+404J,48+1541)-1 118+581J,58+15*1>,e:LINE 
(128+48IJ,41+15*1)-.107+531J,53+15+1),8: 
LINE(128+48*J,42+15t1)-(118+58*J,50+1511 
,.0:NEXTJ:NEXT I:RETURN 
c4660 FOR I=0 TO 2:FOR J=8 TO 2:BOXF(4+1 
91J,131-15*J-30f1'-(28+191J,129-154J-301 
11,0:LINE(29+19*J,130-15îJ-301I)-(35+191 
J,130-15*J-3011),8:MEXT J:NEXT I:RETURN 
24708 IFL21=OANOVU=2THENBOX('144,48)-(175 
,95),8: RET URN 
24710 IFL21=8ANDVU=3TNEMLlHEC31,132I-(31 
,47),0:LINE-(65,47),8:LIME-<65,187),8:RE 
TURN 
24720 IFVU=2THENBOXF(I44,40)-(175,96),7: 
RETURN 
24738 'f=132:LINE(31,132)-(31,47),8:LINE-
(65,47),B:LINE-(65,187).0:FORX=32T063:L1 
NE(X,49)-,X,Y.,7:''=v-.8: ME XIX: RETURN 
24800 BOXF(128.40 -•191.106),0:BOX(132,4 

3 -'158,97),-3:BOXIj 62,43)-(188,97),-3:R 
ET URN 
24900 IFVU=4THENRETURN 
24985 IFYU=2THENBOX(143,39)-(176,96),8EL 
SELINE<31,132)-(31,47),8:LINE-(65.47>,$: 
LIME-(65,187>,8:G OT 024925 
24910 IFL21=1THENBOXFr144,40)-(175,95),6 
:RESTORE 24960:COLOR7:FORI=07O1 O:READA,0 
.C:LOCATEA,B:PRINTCHRf(C):NEXTI:COLOR6,7 
:FORI=8T05:READA,B,C:LOCATEA,9:PRINTCHRf 
!C): NEXT! :RETURN 
24920 RESTORE24940:FOR I=1 TO 15:READX,Y 

INE-(X, Y), 9: NEXT! :RETURN 
24925 IFLCI=8THENRESTORE24935:FORI=87014 
:READX,Y:LINE-(X,Y): NEXT! :RETURN 
24938 Y=113:FORX=59TO35STEP-1:LIME<X,48) 
-(X.Y),6:MEXTX:RESTORE2498B:COLOR7,6:FOR 
I=0TO11:READA,B,C:LOCATEA,9:PRINTCHR$(C) 
NEXTI: COL OR6,7:FORI=8T08:READA,B,C:LOCA 
TEN.B:PRINTCHRf(C):NEXTI:COLOR8r 6:RETURN 
24935 DATA5e,107,46,122,31,116,48,88,31, 
74,34,64,31,47,42,56,58,47.55,47,65,47,5 
4.64,65,74,58,88,65,187 
24948 DATA 156,98,162,86,175,95,168,74,1 
-5,58,165,58,175,48.168,44,144,40,158,60 
.144,56,152,78,144,88,148,82,144,95 
24960 DATA 18,5,138,19,5,127,28,5,148,21 
.6,139,21,7,138,21,8,139,21,9,138,21,10, 
139, 21, L 1, 127, 20, 11, 138, 19, 6, 138 
24970 DATA 18,6,138,18,7,139,18,18,138,1 
8.11,139,19,11,140,21,5,139 
24988 DATA 4,6,138,5,6,127,6,6,148,7,7,1 
39,7,8,138, 7, 9,139,7,10,138,7,11,139,7,1 
2.127,5,7,138,4,14,139,4,15,127 
24990 DATA 4,7,138,4,8,139,4,11,138,4,12 
,139,4,16,139,5,15,139,6,14,139,7,13,139 
.7,6,139 
25508 GOSUB 20888:COLOR 8,6:LOCATE 8,22, 
E:PRINT"QUE FAITES-VOUS NAINTENAM7';:IMP 
UT REPf:RETURN 
2?008 CLS:LOCATEO,18,0:PRINT"Doaawage,vo 
us etiez bien sympathique!I!":607045138 
29000 SCREENS,@,@:COLOR 6:ATTRB 1,1:LOCA 
TE 9,1,0:PRINT"VOCABULAIRE':ATTRB 8,0 
29020 RESTORE 48000:FOR11=1T06:READ R1f(N 
,:Q1$=LEFTS(Rif(Wi,1):02$=R[6HTS(R15CM), 
LEN<R1ftW))-i) 
2903e IF W<5THENLOCATECW-1)*10,3:COLOR1: 
PRINTQ1f;:COLOR5:PRINTQ2fELSELOCATE(M-5) 
*15.4:COLOR1:PRINTQ1f;:COLOR5:PRINT924 
29840 NEXT W 
29845 LOCATE 4,6:COLOR 6:PRLNT"ACTIONS• 
29858 FOR M=l TO 11:READ ACf(W):O1f=LEFT 
f'ACs(Y),3>:Q2f=RIGHTS(ACf(w), LEN' AC$( W) 
)-3) 
29068 LOCATE 3,14+7:COLOR l:PRIMTQISCOL 
OR 5:PRINTQ2f 
29070 NEXT W 
29075 LOCATE 28,6:COLOR 6:PRINT•OBJETS" 
29080 FORM=1TO13: READ OBS( W):Q1f=LEFT$(0 
85(W),3):Q2t=RIGNTf(OBf(N),lEM(OBS(H)>-3 

29898 LOCATE 26,N+7:COLOR I:PRINTQIS;:CO 
LOP 5:PRINTQ2S 
29100 NEXT N:LOCATEO,21,e:COLORI:PRINT"D 
OR";:COLOR5:PRIMT•EE 	•;:COLORI:PRINT 
"ARG";:COLOR5:PRINT"ENTEE" 
29118 COLOR 6:LOCATEO,23:PRIMT•Pour reve 
nir dans la piece,tapez <C>":Qf=INKEYf:I 
F QS='" OR Qf<>"C" THEN 29118 ELSE CLS:S 
CREEN8,6,0:GOTO 585 
30200 IFREPf="E'THENP=P+I:VU=I:GOT0505 
38218 IF.REPf=•O"THENCOSUB25580:IFREPf=SO 
S(4)THENP=P+12:VU=I:GOT0585ELSEIFREPf="N 
"THEM30220ELSEIFREPf="E"THEM30288ELSEGOS 
UB20288:REP$=•O":GOT038210 
38228 IFREPf="N"THEMP=P+4:VU=4:GOT05e5 
38238 GOSUB2B288:60T0598 
30300 !FREPS<>"N"ANDREP$"'E•ANDREP$>O 
THEMC0SUB2B20B:0010588 
38310 IFREPf="0"THENP=P-1:VU=3:GOT0585 
30320 IFREPS="E"7HENGOSUB25580:IFREP$='O 
'THEN30318ELSEIFREPS="N"THEN3033BELSEIFR 
EPf=SO$(1)THENFORNQ=1T018:PLAY•DO•:NEXTN 
Q:MA=1: REP $="E":G0T030328ELSEREPf="E":GO 
SUB28200:GOT038320 
30325 IFP3=ITHENP=P+4:VU=4:GOT0585 
30330 G0SU025508:IFREPf="O"TNEN383I8ELSE 
IFREPS="E"THEN30328ELSEIFREPS<>SO$(7)THE 
NGOSUB28208:G0T030330 
30340 IFCA=BANDCD=0THEMGOSUB28088:LOCATE 
ti,22:PRINT°Al1ons...vous n'avez pas de c 
lef 	":PLAYPPS:GOT030338 
30350 IFCA=0ANDCD=ITHENCCLS='DOR":GOT03e 
37BELSEIFCA=IANDCD=OTHEN30398 
30360 QOSUB20B8e:LOCATE0,22:PRINT•Laque1 
Ie" i:INPUTCCLf 
30370 IFCCL$<>LEFTf'CCf(1),3>THENLOCATE8 
.22:PRINT•N'ins:stez pas ce n'est pas la 
bonne h":60T03O330 

30388 IFCA=8THENLOCATE8,22:PRINT"Vous n' 
avez pas cette clef' !":GOT038338 
30390 0OSUB22880:PLAYPPS:P3=1:F'=P+4:VU=4 
:0070505 
30508 IFREPS<>SO0(6)THENIFLENtREPf)(11TH 
ENCOSUB282o0:GO70588 
30510 IFREPf=SOf(6)ANDAL=ITHENL5=T:GOSUB 
20800:GOT0505ELSEIFREPf=S00t6)THENGOSUB2 
0200: 601058e 
30528 1FREPf='O"THEMCLS:FINS="EIIPALE SUR 
I-ES PIEUX ACERES^:0OTO45O10 
35530 IFREPf="E"THEN P=P+1:VU=1:GOT0585 
30540 IFREPf=,"N°THENP=P+4: VU=4:GOT0505 
38550 IFREPS="S"TH£NGOSUB25508 
30560 IFREPf=S0f(13)THENGOT023108ELSEIFR 
EPS="0"THEN30520ELSEIFREP$="E"THEN30530E 
LSEIFREPS="NTHEMC8540ELSEGOSUB2B200:REP 
0="S•:G0T030558 
30600 IFREP$<>"N"ANDREPS )'O"ANDREPS: °S 
•THENGOSUB20288:GOT0580 
30618 IFREP$="N"THENP=P+4:VU=4:GOT0585 
30620 IFREPf="O"THEMP=P-1:VU=3:GOT0585 
30630 IFREPf='S"THENP=P-4:VU=2:GOT0S@5 
30700 IFREPS' "N"ANDREPS<?•E"ANDREP$ 
^'HENGOSUB2B288:60T0588 
30710 IFREPf="N"THENP=P+4:VU=4:GC705'05 

50 ':=7:LINEI0,99'--+:20.99),INT(D$.6i+1:F 
OFSN=8TO7:COL0RN,C:LOCATEIt,12: PRINT "CHAL 
LENGE•:C=C-t:WEXT:L[NEC0.99)-(328,99), IN 
T•DO.6)+I:LOCATE17.I?:COLOR5:ATTRB,I:PRI 
NID: ATTKBO,8: PLAY' T5O4Ll2FAS0iLA$PL245IL 
9LAIL3PL9SOIFARETDOL12RE*PFA":B=B: SC !=SC 
U+s!:s!=levee 
60 8f=•":B=B+I:ONB GOT0220,490,43e,490,3 
00,498,560,438,220,40 

5 •iI ,,-HH" .&WE94,&M7FFF.8J4000 

38728 IFREPS="E'THENf=P+I:VlJ=I:6010595 
30730 :FREPf="S'THENP=P-4:VU=2:GOT0585 
30800 IFREPf:'"E"ANDREPf'i"O"THENGOSUB20 
200:6010580 
?0810 IFREPS="O"THENP=P-1:VU=3:GOT0585 
30930 GOSUB25580:IFREPS=SOf(5)THEN38848E 
LSEIFPEPO=•0`THEN30818ELSEGOSUB20208:GOT 
030830 
30840 GOSUB20088:LOCATE8,22:PRINT"La por 
ta donnait sur le Fide ..........:PRINT" 
-'us" ::FOR N=1TO4:PLA1" L96P":PRINT"tombe 

::NEY,TW:FIM$="ÉCRASE":607045010 
30900 IFLEN(REPSi' ITHENGOSUB28200:G0705 
80 
30910 IFREPS="S"THEN P=P-4:VU=22GOT0505 
30930 GOSUB22280:GOSUB20800:LOCATEB,22:P 
RINT"Vous toebez....eais .sous vous recev 

an douceur ....... PLRYPPf:P=P+12:VU=2:G 
070585 
31080 IFREPS<;"N•ANDREP$o "S"THEMCOSU828 
208: 6010588 
31810 IFREP$=°S"THENP=P-4:VU=2:GOT0505 
31038 GOSUB25508:IFREP$<>SOS(8)AND REPS< 
'."S"THENGOSUB20288:GOT031830 
3184e IF PEP$="S" THEN 31810 
31050 001023500 
31100 IFREPf<>"S"AMDREPf<>"N"THENGOSUBCB 
288: 6010588 
31118 IFREPf='S•THEMP=P-4:VU=2:GOT05B5 
31130 GOSU825508:IFREPS=°S"TNEN3ltlOELSE 
IFREPf'?SBS(IIITHENCOSUB28200:GOT031I30 
31148 GOSUB22300 
31150 60SU825508:IFREPS=S0$(14)THEMGOSUB 
22508ELSEIFREPf="S'7HEN3U10ELSEGOSUB202 
80:G0T031150 
31160 6OSUB25580:IFPEP$=°S"THEN 31110ELS 
E:VPEPS(>SOs,4)THENGOSUB2e208:GOT031160 
31170 P=P+12:VU=2:11010505 
31400 1FREP$<>•E"8NDREPf<>"N"ANDREP$<?"0 
"THENGOSUB28288:GOT0588 
31410 IFREP$="E"THENVU=I:P=P+I:GOT0585 
31420 IFREP$=°N"THENVU=4:P=P+4:GOT0585 
31430 GOSUB25500:IFREPf<>SOf(9>ANDREP$<> 
NANDREPf(> 'E'THENG0SUB28288:0OT031438 

31448 IFREP$="N"TNEN3I430 
31450 IFREPS="E'THEN31410 
31460 VU=1:F'=P-l2:GLS:GOT0585 
31500 IFLEN(REP*)p.'A THENGOSUB282@0:GBTC15 
88 
31510 IFREPf="O"THENVU=3:P=P-1:GOTO 505 
31528 FORI=0T024:L1NE(250,107)-(160.60+2 
rl:'.(I MOD8):LINE70.187)-(168,68+2*E ,( 
I MOD8):PLAY"A1L2D5T2D0":NEXTI 
31530 FIM$="DESINTEGRF' 
31548 PLAYPPf:GOT045009 
31600 IFLEM(REPS <)ITHENCOSU82e288:GOT05 
80 
31630 IFREPf="N"THENVU=4:P=P+4:GOT0585 
31668 GOSUB22288:GOSU820800:LOCATEO,28:P 
RINT"Une trappe s'ouvre sous vos pieds.. 

::PLAYPPf:PRINT"Vous toabez.. 
RI=lT03: PLAY 'L96P«: PRINT" toubez..";:NEXT 
I:PPINT"dans la chaudiere de la maison.. 
......";:PLAYPP$ 
31670 PRINT"C'est horrible... vous ggggrr 
riillllez..":PLAYPPf:FINS="CONSUME":COTG 
45018 
31700 IFREP$="S"THENGOSUB238e0 
31718 IFREPf="N"THENP=P+4:VU=4:6070585 
31720 IFREPS ' S05<16)THENGOSU820208:GOTO 
580 
31730 IFCA=OTHENCA=1:LOCATEXO,YO:COLOR6, 
6: PPINTCLf:COLORO,E 
31740 GOSUB25580:IFPEPS="N•THEN31710ELSE 
IFPEPS="S"THEN31700ELSEGOSUB2e2O8:GOT031 
740 
31800 IFREPf='E"THENP=P+I:YU=I:G0T0585 
31810 IFREPS="S"THENP=P-4:VU=2:GOT0505 
7:820 IFPEPS=SOf<15•ANDVU=3THENGOSUB2020 
0: 6X10589 
3;825 IFREPS<:50tc15)THENGOSUB20208:GOTO 
5>8 
3:330 IFAL=8THENAL=I:SOXF(XOf8-1,5'018!1 1 
-, (:•.0*3)SB,,YG-D*B-l.-7:GOSU625500GOT 
0:I?08ELSEGDSUB2029O:G0T0580 
31908 IFP19=1THENIFREPS="E"THFNGOT031968 
31905 IFREPS,:`N"ANDREP$ '0°THEMGOSU620 
208: 0010588 
31910 IFREPS="O'THENP=P-1:VU=3:GOT0505 
31938 608U825508:1FPEP BU SOS)1)ANDREPf<> 
"0"THEMGOSUB20200:601031930 
31948 IFREP$=°O"THEN31910 
31958 P19=1:GOSUB21388:GOSUB2l400 
31968 GOSUS25500:IFREPf='O"THEN31910ELSE 
IFREPS="E"THENP=P+1:VU=1:GOT0595ELSEGOSU 
B20208:GOT031968 
.2000 IFREP1="0°THENP=P-I:VU=3:GOT0585 
32010 IFREPf=°S"THENP=P-4:VU=2:GOT0505 
32028 IFREPS,>SOf'l6)THEMGOSUB2820@:LOTO 
580 
32@30 IFCD=BTHENCD=I:COLOR6,6:LOCATEXO,P 
G:PRINTCL$:COLORO.6:GOSUB25500:601032000 
ELSEGOSUB282B8:GOT0580 
72108 IFFE=OANDREPS=SO R 6)THENGOSUB29000 
:PRIMT•La piece rente n ait un gaz....qui 
a ex.....plo....se......:FIN$="DECHIQUE 

TE": 6010 45010 
32110 IFREPf=•O"THENGOSUB255O8iIFREPf=SO 
f'l2,THENFE=1:L21=1:GOT0585ELSEIFREPf="S 
^THÉM32120ELSE1FREP$='E"7HEN32I3OELSE6OS 
J82028B:GOT032I18 
32128 IFREPS="S"ANDMIR=ITHENP=P-4:VU=2:G 
OTO585ELSEIFREPS="S"ANPMIR=OTHENGOSUB255 
88:IFREPS=SO$(3,THENMIP=I:G0SUB24988:P=P 
-4:VU=2:PLAYPPf:GOTO505ELSEIFREPf=SOf(6.' 
THEM32188ELS(IFREPf="E"THEN3213@ELSEIFRE 
P$=-0°THEN3211ØELSEGOSUB20208:GOT032120 
32125 IFREPS<;"E"THENGOSUB20200:GOT0580 
32130 IrP21=ITHENP=P+1:VU=I:GOT0505ELSEG 
0SUB25508:IFREPS="S"THEN32128ELSEIFREPO= 
SO016i7HEM32l08ELSEIFPEPt="0"THEN32IIBEL 
SEIFREPS<,SOf'7)THENGOSUB28200:GOT032130 

168 IFCA=OANDCD=9THEMGOSUB2800@:LOCATE 
+ 22:PAINT`Ahons 	.vous n'en avez pas' 
":REPS="E":601032 138 

3:170 [FCD=IAN(.CA=ITHENGOSUB20000:LOCATE 

Turf I>Amg 1'ERQA " 

~ ~M 5 R 
I T ! bE u Tè~ 

CABAL l 
TU FwtS 
M RDE -~r 

o= JE SAi5 - 
oATRor1• c'E5T , 
AARCf Que At 
UN MAYVAîs 	o 

8, 22:INFUT°Laqe1 le":QCfELSE 3cif(+ 
32172 IFQCS=LEFT1-CC$,l',3, THENCCISUb2880 
8:LOCATE0,22:PPINT°Un arc electrique ,ai 
I:t....•:FINf="ELECTROCUTE':601045000EL 
SE1FQ01<>LEFTf(CCf(2).3)THEN32178 
32175 GOSU828888:LOCATE8.22:PRINT•D'acce 
rd":PLAYPPf:GOSUB25508: IFREPf=•STHEN32l 
20ELSEIFREPf<>50f(13)THENGOSUB202@0:GOT0 
32175ELSEP=P+1:vU=1:P21=1:GOT0505 
32180 IFCA=ITHENQCS="ARG•:GOT032172 
32190 IFCD=ITHEN32175 
32208 IFREPf="0"THEMP=P-I:VU=3:GOT05e5 
32228 GOSUB 25500:IFREPS="O"THEN32208ELS 
EIFREPSt>SOf<17.THENGOSUB20208:GOT032220 
32230 GOSUB28OO8:INPUT'Laquelle";QF$ 
3:235 60SUB25580:IFREPS<>SOf(2)THENGOSUB 
20088:LOCATE8,22:PRINT"Allons...du cours 
9e'''":PLAYPP$:6OT032235ELSEGOSU828000:L 
OCATEB,20 
32240 IFQF$<>PF$THENPRINT"Cela brute.... 
..c'etait du poison....... vous vous ecro 
ulez.....:FINS=EMPOISONNE":PLAYPPf:GOT04 
5810 
3225&PRINT"Mais...."::PLA)"L96P":PRINT" 
rais...."::PLAY"L96P":PRINT"MERVEILLE... 
L'anti-po:-son fait deja sonef(et'''''": 
:PLAY"L96P°:PRINT•Vous retouvez notre as 
pect nor.al"PLA'iPPS:BH=1:G0SUB 25500 
32260 IFREPf="0"THEN32208ELSEGOSUB20200: 
COSU825588: GOT 032269 
32300 IFREPS.,"E°ANOREPS< "N"THENGOSU820 
200: 0010588 
7310 1FPEPS=.'N'TNÉHF'=F-t2:.;U::G,1a.Ita`. 

32328 GOSUB25508:IFREP$=SOf(5)ANDBH=[THE 
M48800ELSEIFREPf="N"THEN32318ELSEIFREPf= 
SOS(5)THENGOSUB28088:LOCATEB,22:PRINT"Vo 
us voudriez sortir dans cet etat?'?°:PLA 
vPPf:GOT032320ELSEGOSUB28200:607032328 
35008 CLS:SCREEN 5,0,8:PPS="L72PPP" 
35818 ATTRB 1,1:LOCATE 9,4,8:PRINT"LA CL 
INIQUE":LOCATE 17,7:PRINT"DU«:LOCATE 6,1 
B:PRINT•DOCTEUR SPOUNZ":PLAYPPS 
35820 LOCATE 0,15:ATTRB 8,B:PRINT"Toute 
ressemblance avec une personne vi-vante 
ou non est....."::PLAYPP$:PRINT heureuse 
•ent....':PLAYPPf:COLOR 1 TTRBI,I:PRINT 
:PRINT" 	IMPOSSIBLE!'! •ATTRBS,B 
35030 GOSU838:COLOR5:CLS:LOCATEO,2:PRINT 
..Vous etiez entre CONFIANT dans la cl 

inique du docteur SPOUNZ.....et voila ce 
qu'il a fait de vous' 

35048 BOXF(112,56)-(207,155'.-9 
35850 FOR 1=0 TO 22:LINE(125+1,56)-(125+ 
I,72+1):NEXT 1:BUXF(148,67>-(171,127):FO 
P 1=8 TO 19:LINE(172+1,56)-(172+1,94-I): 
NEXT I 
35068 FOPIOTO5:LINE(142+1,118'I$1.5)(l 
42+I,124+IS.5):NEXTI:FORI=8T05:LINE(177-
I,110-1$1.5)-(177-I,124+1*.5>:NEXT! 
35078 FORI=BT015:LINE(152+1,127)-(152+1, 
127+I*(I<8>-(I-151(1>7)),-8:NEXT I 
35888 FORI=8T027:LINE(146+1,124+IO(I(15) 
-i1-27)1(1>14))-(146+b ill+IE(I<15>-(I-2 
7:1<1>14)>,-1:NEXT I 
35098 RESTORE 35288:PSET(118,155),0:FOR 
1=8TOIB:READA,8:LINE-CA,B),8:NEXTI:PSET( 
289,155),O:RESTORE 35288:FOR I=0 TO 18:R 
EADA,B:LINE-(328-A,B),9:NEXTI 
35108 FOR I=8 TO 5:LINE(154+I,135+1)-(16 
5-1.135+I),4:NEXTI:BOXF(157,141)-(163,15 
6>,4 
35110 LINE(151,129)(151,138),8LINE(154 
,128)-(154, 131),O:LIME(157,125)-(157,133 
),S:LINE(168,123)-(168,133),8LINE(163,1 
25)-(163,133),8:LINE(166,128)-(166,131>, 
8:LINE(169,129)-(169,138),8 
35120 LOCATE 15,7:COLOR 3,5:PRIMTGRf(15) 
;GRS(16):LOCATE 15,8:PRINTGRf(17>;GRf(18 
):BOXF(126,62>-'130,65),-1 
35130 LOCATE 23,7:PRINTGRf(15);GRS(16):L 
OCATE 23,8:PRINTGRS(17);GRS(18):BOXF(198 
,62?-(194,65),-! 
35148 BOXF(148,56)-(179,66),-8 
35150 FOR 1=8 TO 9:LINE(136+1,56)-(136+I 
,56+III.2),-B:NEXTI:FOR 1=8 TO 9:LINE(18 
3-I,56)-(183-I,56+1r1.2),-S:NEXTI 
35168 FOR I=8 TO 4:L!ME(192+1,72)-(192+I 
75-I),5:MEXT I 

35170 COLOR 5,8:LOCATE 0,19:PRINT'Vous a 
liez devoir,dans cette dangereuse cliniq 
ue,trouvez l'antidote au KPZS qui vous a 
ete inocule. .puis il vous faudra sortir 
!!!i!" 

35188 LOCATE 0,23:PRINT"Pour co..encer a 
ppusez sur <G>":SUS=INPUTS(1):IF SUf<ICH 
P5(71) THEN 35180 ELSE RETURN 
35288 DATA 122,132,141,124.157,156,143,1 
56,137,151,143,143,133,143,133,128,141,1 
24,153,135,149,142 
40808 DATA OUEST, SUD, EST, MORD, ABANDON, VO 
CABULAIRE 
40010 DATA ABAISSER.BOIRE,BRISER,DESCEND 
FE, ENFONCER, GRATTER, INTRODUIRE,LIRE,MONT 
ER, OUVRIR, PRENDRE 
46828 DATA ALLUMETTES,ARMOIRE, ASCENSEUR, 
CLEF, DOCUMENT, ESCAL IER,fENE7Rf,FIOLE,MAM 
ETTE,MIROIR, PORTE. POTION,TIROIR 
40030 DATA ARGENTEE,DOREE 
45880 CLS:ATTRBI,1:LCCATEO,18:PRINT"VOUS 
AVEZ ETE°:COLORI:LOCATE6,14:PRINTFIN$:G 

0T045 129 
45818 CLS:ATTR8EJ :LOCATEe.10:PRINT•VOUS 
VOUS ETES":COL0Rl:L0CATE6,14:PRINTFINf 

45128 ATTRB8,0:PRINT:PRINT"IL VOUS FAUDR 
.« RECOMMENCER AVEC ... UNE AUTRE VIE 1 !' 

45130 LOCATEe,23:INPUT"Voulez-vous rejou 
erCO-N' RJ$:lFRJS=»'7HEN4Sf30ELSEIFRJi 
"N" THE NCLS:END 
45148 IF RJS<>"0•THEN45138ELSECLEAR:GOSU 
939:0070500 
48008 CLS: SCREENB•9,9: ATTRB 1,1:LOCATE8,7 
: COLORS: PRINT"BRAVO": PRINT:COLOR6:PRINT" 

VOUS EN ETES«:PRINT:COLGR2:PRIN7' 
SORTI " ":ATTRB8,0:LOCATEO,23,0: 

END 	 0 

our cobaye dans ERRATUM SUR 107 
lieu où l'horreur 	WORP MASTER 
Jun antidote et la 	Un problème d'impression est 
bien des angois- 	la cause de la disparition des 

fins des lignes 50 et 60: les 
voici dans leur intégralité. De 
plus, vous aviez sans doute 

J.Yves LE FRIEC 	complété la procédure de 
sauvegarde binaire comme 
suit : 
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SANTE 7 
La réunion exceptionnelle des plus grands savants du 
monde a permis, après de longues années de recher-
ches, la découverte d'un vaccin absolu, le SANTE 7.Sa 
fabrication à grande échelle nécessite l'emploi d'une 
substance rarissime abondante sur URANUS, le SAN-
TEHUM. 
Serez-vous assez habile pour aller quérir cette es-
sence miracle ? 

Fernando COSTA DOS SANTOS 

Mode d'emploi: 
Les règles principales sont dans le programme (13829 octets) 
Le décollage de votre fusée est automatique, votre progression 
dans le système solaire sera suivie et visualisée par l'ordinateur de 
bord. 
Arrivé sur MARS, l'ordinateur vous avertira d'une attaque et vous 
passera les commandes. Sachez que vos déplacements haut et bas 
sont inintérrompus. 
Si vous ètes vainqueur, l'ordinateur reprendra les commandes jus- 

qu'a la périphérie d'une ceinture d'astéroïdes ou il vous repassera 
les commandes. Vous serez matérialisé par un point qui partira du 
coin supérieur gauche au second BEEP. Vous devrez loucher le U 
à droite de l'écran. 
Une fois vainqueur, l'ordinateur vous ménera jusqu'à la proche ban-
lieue d'URANUS, il vous repassera les commandes et affichera. 

Votre vitesse par rapport â URANUS. 
Votre distance d'URANUS. 
Votre énergie disponible pour AHURANUSSIR. 

Pour réussir, vous devez réduire votre vitesse ainsi que votre dis-
tance à environ 5 en valeur absolue grâce à la touche F. Votre 
AHURANUSSISSAGE (ouf !) réussi, vous serez reçu par un espèce 
de SPHINX possesseur du SANTEHUM, qui vous fera passer une 
série de tests afin de vous éprouver. Si vous réussissez, les pou-
voirs de cet être curieux vous téléporterons sur terre avec la pré-
cieuse substance. Dans le cas contraire, vous devez à nouveau af-
fronter les bandits de MARS. 
Remarque 1: 
Les saisies effectuées lors des tests ne sont pas corrigibles, certai-
nes ne sont pas affichées afin de maintenir votre attention au maxi-
mum. 
Remarque 2: 
Il est possible de couper la parole de l'ordinateur de bord lorsqu'il 
vous rappelle les commandes ou votre position en tapant R. 

CANON X 07 

r~ 

to '  
20 'Mr COSTA DOS SANTOS Fernando 
22 '109 rue de CHAMPAGNE 
24 '73000 CHAMBERY-LE-HAUT 
26 'Presente 
28 ' 	SANTE7 
30 'Pour CANON X-07 
34 'CHAMBERY-LE-HAUT le 30/01/1985 
50 ' iFitiFiFIFiF1FlFiFiFiF#iFiHFit+#iF1F-1fiFIF#il-iFiFiHFiF 
60 
70 'INITIALISATION $ PRESENTATION 
80 ' 
90 CLS:CLEAR420:DEFINTA-L:DEFSTRM-
W:ONERRORGOT030000 
100 DATA" fF3BPlI- 	3HHHFiNF1FiHF *COS 

TA DOS SANTOS* a 	presents 	dt 

110 DATA iF1HFiFiHFiEiFiFitiHF1HFiFiHHF iFiF* I 
Ilxzl 	 # SANTE7 pour 	iF 

120 DATA *CANON X-07 l6Ko.* *#** 
*iFiHFiF#iFiF-]FiHhIF fF*s**tI1t1**** *** 

130 DATA" *CHAMBERY-LE-HAUT* *LE 
30 JANVIER 85* iFi1iHFfF1FIFiF;Fir-IF#f(-$)F 

140 RESTORE100 
150 FORI=1T04:READM:N-N+M:NEXT 
160 PRINTLEFTS(N,79);:LOCATEO,0 
170 GOSUB60060 
180 PRIN7MIDt(N,80.79);:LOCATEO.0 

190 GOSUB60060 
200 PRINTRIGHT$CN,79); 
210 GOSUB60060 
220 CLS 
230 LINE(O,O)-(119,OI:LINE-(119,31 
):LINE-(O,31):LINE-(0,O) 
240 LINE(106,2)-(117,2):LINE-(117, 
15):LINE-(106,15):LINE-(106,2) 
250 LINE(108,4)-(116,4) 
260 LINE(112,4)-(112,13) 
270 LOCATE1,1:PRINT"Agent X-07 UF 
O 
280 LOCATEI,2:PRINT"14940 CANON CI 
TY 
290 GOSUK60120 
300 DATA 	Apres 15 ans de 	reche 
rche,l'equipe reunissant les plus 
grands 

310 DATA•scientifiques du 	monde 
libre vient,encet an de grace 199 

9de trouver 
320 DATA•en+in la formule du YACCI 
N UNIVERSEL : le SANTE7 
330 DATA 	Helas,il faut poursa fa 
brication a 	grande echelle,une 
substance 
340 DATA"rarissime sur TERRE mais 
abondante sur URANUS : le SANTEHU 
M 
350 DATA" 	Les Hommes ne sacha 
nt pas encore le synthetiser,il 
faut donc 
360 DATA"aller le chercher 	sur U 
RANUS 
370 DATA" C'est a vous,agentspeci 
al de la UFO 	(Union des Forces 
Orbitales) 

380 DATA•qu'est confffee cette miss 
ion EX7REMEMENTperi1teuse mais si 
NOBLE!. 

390 FORI=1T09 
400 CLS 
410 READM:PRINTM; 
420 GOSUB6o12O:IFS="R"THEN440 
430 NEXT 
440 CLS 
450 ' 
460 'PROGRAMME MAITRE 
470 ' 
480 RESTORE40030 
490 DIMT(114) 
500 FORI=OT0ll4:READ711l:NEXT 
510 GOSUB60170 
520 LOCATE(3,1:PRINT-12 
540 FONTi(I28)=T(37> 
550 FONT%(129)="0,0,0,28,20,124,36 
,252:FONT$(130)=0,0,0,224,160,25  

0,144,252 
560 M=CHR$(128):N=CHRY(129):O=CNRS 
(130) 
570 LOCATE17,3:PRINTN; 
580 FORI=16TOBSTEP-1:FORJ=oT0250:N 
EXT: LOCATEI,3:PRINTN;M;:BEEPI,3:NE 
XT 
590 FONT$(129)=7(113) 
600 LOCATE7,3:PRINTN;:FORI-0T0250: 
NEXT 
610 LOCATE6,2:PRINTN:LOCATE7,3:PRI 
NTM;0;620 FORI=OTOlE3:NEXT 
630 LOCATE6,2:PRINT" " 
640 FORI7TO16:FoRJoT025O:NEx7 
650 LOCATEI,3:PRINTM;O;:BEEPI,3:NE 
XT 
660 FORA=3OTO24STEP-1:FORB=14+ATOA 
+12STEP-1: PRESET (B,A):FORI=ITO150: 
NEXT I,B,A 
670 PRESET(B,A+1) 
680 FORA=25T013S7EP-1:T=TIMEf:BEEP 
A,1 
690 PRESET(A,24):PRESET(A,9) 
700 LOCATE13,1:PRINT-A+13 
710 IFT-TIMESTHEN710 
720 NEXT 
730 LOcATEI3,1:PRINT•FEU 
740 FORI-0T048:BEEPI,I:NEXT:FORI=4 
STOOSTEP-1:BEEPI,I:NEXT 
750 FORI=1T083:CIRCLE(30.291.I:BFF 

PI, I: NEXT 
760 CLS 
770 GOSUB60230 
780 FORI=32T034:T=TIMES 
790 IFT-TIMESTHEN790 
BOO PRESET(I,13):PSET(I-1,13):BEEP 
I,1:NEXT 
910 FORI=0To9:BEEPl3,2:BEEP1,2:PSE 
T(34,)3):FORJ=tT0300:NEXT:PRESETI3 
4,13) 
820 FORJ=1T0300:NEXT:NEXT 
830 GOSUB60380 
850 DATA'MARS est le repere des ba 
ndits interplanetaires.Ils nous at 
taquent! " 
860 DATA"COMMANDES: utilisez le cu 
rseur pour vous deplacer et (SPC> 
pour tirer 
970 RESTORE850 
880 READN,M:N=(v,ir:J=L.EN(N,.N(0)="= 
==-':N(t)=ANGER 
890 GOSUB60790 
910 CLS:F=3:E=100 
920 GOSUB60440 
930 E=E+G:F-F+1*ABS(G>250):IFK=1TH 
ENGOSUB35030:60TO920 
940 CLS:ERASEM,N:A=FRE(8) 
950 GOSUB60060:A=STICK(0) 
960 GOSUB6023o:PRESET(34,l3):FOP.I= 
35T036:T=TIMEL 
970 IFT=TIMESTHEN970 
980 PRESET( I,1):PSETiI-l G 13l:EEEP 
I,1:NEXT 
990 FORI=OTD9:BEEP13,2:EEEP1,2:1'SE 
Tt36,13):FORJ=:TO30G:NEXT:PRESET:3 
6,13) 
1000 FGRJ=110300:NEXT:NEXT:GOSIJB6C' 
380: RESTORE1ol0:M="" 
1010 DATA"Nous arrivons a la ceint 
ure d'asteroides. Son passage eta 
nt EXTREMEM 
1020 DATA"ENT delicat,je vais vous 
passer -les commandes:Utilisez le 

curseur " 
1030 DATA"avec ses 8 directions.)) 
I faut traverser l'ecran de gauche 
a droite) 
1040 DATA"Votre fusee part du coin 
superieur gauche au 2 nd beep. 
1050 READN,M:N=N+M 
1060 J=LEN(N):N(1)="DANGER":N)O)=" 

1080 GOSUB60790 
1090 IFLEFT3(N,1>"N"THENl050 
1100 CLS 
1110 GOSUB60950 
1120 CLS:IFK=OTHENGOSUB35030:GOT31 
110 

1130 ERASEJ,K 
1140 CONSOLEO,4,0,1,1 
1150 GOSUB60230 
1160 PRESET(40,81 
1170 FORI=41T075:T=TIMET 
1180 IFT=TIMELTHEN1180 
1190 PRESET( I, 8) : PSET ) I -1 , 8) : BEEPI 
,1:NEXT 
1200 FORI=0T09:BEEP13,2:BEEPI,2:PS 
ET(75,81:FORJ=lTO300:NEXT:PRESE7(7 
5,8) 
1210 FOR3=1T0300:NEXT:NEXT 
1220 GOSUB60380 
1230 RESTORE1240:M="" 
1240 DATA"N'etant pas programme pa 
ur les 'AHURANUSSISSAGE' ,je vais 
vous passer 
1250 DATA' les commandes.Utilisez 
'F' pour Freiner " 
1260 READM,N:N=M+N:M=••:J-LEN(N):N 

1270 GOSUB60790 
1280 CLS:CONSOLE,,,O,1 
1290 A=-100:B=1E3:C=E+100:N="* 
1300 PRINT"Vitesse 	:"A 
1310 PRINT'Distance :"B 
1320 PRINT'Energie 	:•C 
1330 PRINT"Commande : "N; 
1333 LOCATE11,0:PRINTA,TAB(11)B,TA 
HS11tG, TAD (12tNp 
1335 BEEPC,1 
1337 FORI=1T090:NEXT 
1340 D=o:IFTKEY(•F")THENN-"F"ELSEN 
=•iF 
1370 IFN=•F'THEND-5 
1380 IFD>CTHEND=C 
1390 C-C-D:A=A+D+D/2-1 
1395 B=B+A+D/2 
1400 IFC=OTHENCLS:PRINT,"Plus d'en 
ergie!•:E=E-50:F=F-1:FORI=1To300:N 
EXT 
1415 IFC=OTHENGOSUB35030:G0TO1280 
1420 IFB>OTHEN1333 
1430 IFABS(B)<5ANDABS(A)(5THEN1450 
1440 CLS:FORI=1T020:CIRCLE(60,18), 
I:BEEPI,1:NEXT:CLS:PRINT,•Vous you 
s etes CRASHE ! 
1445 E=E-1:F=F-I:FORI=lT0300:NEXT: 
GOSUB35o3O:GOT01280 
1450 CLS:PRINT,"AHURANUSSISSAGE OK 
.':GOSUB6O06O:CLS 
1460 GOSUB60310 
1470 FON7f(1281=Tt114):N=CHRY(128) 
1480 FONTL(129)=T(111:0=CHRY(129) 
1490 LOCATE16,3:PRINTN; 
1500 LOCATE11,1:PRINT"BRAVO!":GOTO 
1550 
1510 FORI=ITOJ:LOCATE11,1:PRINTMID 
4(M,I,7):IFI=1THENFORK=ITOlE3:NEXT 
1515 BEEPI,I 
1520 NEXT 
1530 LOCATE1l,l:PRINTS7RING'(7,0) 
1540 RETURN 
1550 DATA"FELICITATION pour avoir 
reussi ce long vovage mais... 
1560 DATA'nous allons verifier que 
vous etes assez digne pour que je 
vous laisse 
1570 DATA emporter le SANTEHUM qu 
e vous etes venu chercher ! 
1580 DATA Voici une serie,trouver 
le terme qui la complete. 

1590 DATA"Desole,mais c'est FAUX.j 
e vous accorde encore un essai. 
1600 DATA•Encore une serte pour ve 
rifier que ce n'est pas un hazard. 
1610 DATA"Desole,mais,vu vos repon 
ses,je vous renvoie d'au vous venu 
z. 
1620 DATA"FELICITATION ! Vous avez 
bien repondu. 
1630 DATA"I1 ne vous reste plus qu 
'a trouver la combinaison de 3 chi 
ffres 
1640 DATA" qui vous ouvrira le cof 
f re. 
1650  

1660 RESTORE1550:M=":P="":FORIIT 
04:READP:M=M+P: NEXT: P-'" 
1665 J=LEN(M) 
1667 LOCATEl1,1:PRIN7LEFTf(M,7):F0 
RI-OTO1E3:NEXT 
1670 GOSUB1510 
1680 00101810 
1690 ' 
1700 FORI=1T06:A(I)=C:C=C+G 
1710 G=G-I:NEXT:RETURN 
1720 ' 
1725 A(0)=C 
1730 FORI=lT06:A(I)=A(I-1)+C 
1740 NEXT:RETURN 
1750 ' 
1760 FORI=1706 
1770 ACI)=C:C=C+G:G=6+1 
1780 NEXT 
1790 RETURN 
1800 ' 
1810 B=O:H=l 
1815 FONTS(130)=T(1l) 
1820 CLS 
1830 C-INT(RND(1)#15)+l 
1840 D-INT(RND(1)*3)+1:G=INT(RND(1 
)*11)+1 
1850 0N860SUB1700,1730,1760 
1860 FORI=1TO3STEP2 
1870 PRINTA (I)TAK(9)A(I+l):NEXT 
1880 PRINTA(5),"REFLECHISSEZ ", 
1885 I-TKEY(•l") 
1890 FORI=170l5:T=TIME* 
1900 IFT=TIMEfTHENl900 
1910 LOCATE15,3:PRINTI5-L;:NEXT 
1920 LOCATEO,3:PRINT"Votre reponse 

1925 LOCATE15,3 
1927 P="" 
1930 FORK=OTO500 
1940 M=INKEY3:PRINTM;:P=P+M:NEXT 
1950 CLS:GOSUB60310 
1960 IFVAL(P)=A(6)THENH=H+I:RESTOR 
E1600:READF,M,M:IFH<3THENM=M+P:GOT 
01980ELSEI980 
1970 RESTORE1590:READM:B=B+1:IFB>1 
THENRES70RE161O:READM 
1980 J=LEN(M):GOSUB1510:IFH<3ANDB•: 
2THEN1820 
1985 IFB=2THENE=E- 100: CLS: 0010920 
1990 IFH=3THENRESTORE1630:READM,P: 
M=M+P:J=LEN(MI:GOSUB15l0 
2005 ERASEA:D=O 
2010 A=TN7(RNDT0KF999)+1:IFA<l0OTH 
EN20102020 M="Votre reponse" :I=TK 
EY("1") 
2023 J=LEN(M) 
2025 R="":GOSUB1510 
2027 LOCATE11,1:PRINTSTRING$(7,32) 
2028 D=D+1:IFD>IOTHENRESTORE1610:R 
EADM:GOT02080 
2030 R="":FORI=ITO3:GOSUB60120:R=R 
+S: NEXT 
2040 B=VAL/R1:IF8(A7HENM="Trop pet 
it 
2050 IFB>ATHENM="Trop grand 
2055 M=M+'.Votre reponse? 
2060 IFB=ATHENRESTORE1620:READM 
2080 J=LEN(M):GOSUH151o:LOCATE11,1 
:PRINTSTRING$(7,32) 
2090 IFD>10THEN21o0ELSEIFB>AORB<AT 
HEN2028 
2100 IFD>IOTHENE=E-lO0:6OT0920 
2105 GOSUB60060 
2110 M=  "Toutes mes felicitations.J 
e vais vous teleporter sur TERRE a 
vec votre 
2120 M=M+• fusee chargee de GANTER 
UM. Au revoir HOMME. 
2130 J-LEN(M):G0SUB1510 
2140 CLS:GOSUB6006O 
2150 GOSUB6Ot7O:FONTL(12B)=Ti113) 
2160 LOCATE7,3:PRINTCHRS(128); 
2170 GOSUB60060: FO: G0T035130 
10000 IFINKEYL=""THEN1O0O0ELSEEND 
30000 ' 
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30027 PLOT9.2l,"TEL.-7- 888.73.07 

„30030 MU•I 
30035 GO3tJe3S08B 
30040 WRIT300 PLRY7,4.1.0 
30047 GOT030200 
30050 REM ###x#x*xx;#x#;;####x### 
*#t 
30052 REM ****** INSTRUCTIONS ### 
xx# 
30053 REM #######i###########*##i 
5*5 
38854 OOSU8310S4 •GETGs 
30062 FORI-STOI9- PLOT9,I.5-HEXTI 
30064 PRINT*PRINT - PRINT-PRINT:PRI 
NT PRINT 
30066 PRINT"VOIDS DEVEZ TROUVER LIN 
TRESOR ENGLOI_(T 1 . " ! PRINT 
30068 PRINT"POLIR CELA VOUS TRRVER 

SEREZ TROIS" 
30078 PRINT"TRBLERUX DIFFERENTS, 
DANS UN SENS PUIS 	 DANS L 
'AUTRE...' 
30072 Gi7Gf+ CLS .GOSN631054 
30074 PRINT" 	 TABLEAU 

I - 'PRINT 
30076 PRINT"I- ALLEZ CHERCHER L'A 
MPMORE." 
30078 PKINT"2- REMONTEZ-LR RU BAT 
EAU." 
3e8,80 PRINT"3- L'ENTREE DE LA GRO 
TIE VOUS SERB 	ALORS REVELEE. " 
30082 PRINT"C'EST LR QUE L'RVEHTU 
RECOMMENCE VRAIMENT." 
30064 PRINT"6lZ10IQUE TRAVERSER LES 
BANCS DE REQUINSFOUS ET OE POULPE 
9 
30886 PRINT "SANGUINAIRES, C'ESTPR 

S DE LA TARTE ! " 
30088 0E1G9-Cs•8 G09u031954 
30090 PRINT" 	 TABLEAU) 
2" PRINT 
30092 PRINT"1- RECIIPEREZ L'RMPHOR 
E BLEUE.." 
38894 PRINT"2- ELLE FERA RPPRRRIT 
RE UNE AUTRE RM-" 
30096 PRINT"PHORE QUE VOUS DEVREZ 
AMENER JHJSOIJ' R" 
30098 PRINT"L'ANTRE DE LA PIEUVRE 

30100 PRINT"...MAIS CELLE-CI NE Y 
LENT-ELLE PAS DE SE REVEILLER ???? 

30102 GETGS'CLS+ 0091>831054 
30104 PRINT" 	 TABLEAU 
3" PRINT 
30106 PRINT"VOIDS DEVEZ ABATTRE LE 
c 15 PIEUVRES QUIVEILLENT FAROUCHEE 
MENT ' 
30108 PRINT"STIR LE TRESOR." 
30110 PRINT"CELA CALMERA L'ARDEUR 
DE LA MURENE 1" 
30111.PRINT PRINT"POUR TIRER RPP() 
YEZ SUR ->" 
30112 GETGS•CLS:GO9I1B31054 
30114 PRINT" 	 TABLEAU 
4" PRINT 
39116 PRINT" IL VOID9 FAUT TRAVERSE 
P LE TABLEAU 2...''PRINT'PRINT'PRI 
NT•PRINT 
30118 PRINT' 	 TABLEAU 

5"•PRINT 
38120 PRINT"RE AG EZ LA SURFACE E 
T DEPOSEZ VOTRE TRESOR RU SEC." 
30122 LiTGS.CLS1GOSU8?1054 
30124 INK5:PRINT" 	DISPOSI 
TIONS tipiRRLES"GPRINT PRINT 
38126 PRINT"- LE D€PLRCEPENT S'EF 

FECTUE A L'AIDE 	DES FLOES."'P 
RINT 
30128 PRINT"- ATTENTION R VOTRE R 

ESERVE D'OXWGEIE." • PRINT 
38130 PRINT"- LA PIEUVRE EST )<ENO 

PHOBE... "'PRINT 

30132 PRINT"- LA MLRENE EST INVI 
HCIBLE.." PRINT 
38134 PRINT"- MAIS CONSOLEZ-VOUS, 
VOIDS AVEZ 3 VIES" 
3018e PLOTI.22.3'PLBTI4,22,"BONNE 
CHANCE...";PLOT@, 24. 12, PLOT 1. 24.2 
30182 PLOT2,24,"APPUYEZ SUR 15E T 

OUCHE P0118 COMMENCER" 
30199 GETGS CLS GOTO14 
30290 REM #;##YY;ti*****Y;####### 

30201 REM #*xx*x PRESENTATION ### 
xxx 
38285 REM ###### DES MONSTRES *5* 
*5* 
30206 REM ########x#xi#x####xx##x 
xx# 
30207 PRPERB'INK4 
30210 CLS TIS-"VOIGI LES MONSTRES 
DE L'RBIME '" 
38215 PLOT0.1,I0PLOT0,2,19- PLOT1 

.1.3 PLOTI•2,5- PLOT4,1,TI!'PLOT4,2 

.TIS 
38220 FORT-5T025,PLOTB,I,2:PLOT2, 
I.l0'PLOT9.I.1'NEX7I 
383221 PGM"PIEINRE GERNTE" •Rif-"R 

EI7_ZIN FOIJ" PSS-"POULPE SANGUINAIRE 

•,30222 MiNr"MURENE RFFAMEE"'PMN"P 
OISSOH MORT-VIVANT" 
30224 PL OT3.S. ". itnP"'PLOT3.6• " 
D" 
3422M PLOT3.7,"kho4»•pLOT3,8,"kwo 

q" PLOT 10, 7,PGW•PLOT10,8,PG! 
30227 PLOT3,11,"ab&"'PLOT3,12,"ab 
6PLOT1B.II,REY PLOTL0.12.REI 
38229 PLOTS. 15,"cd"'PLOT3.16,"cd" 

'PLOTIP.15,PSf-PLOT10,16,PSS 
38230 PLOT3,19.".rüxx" PLOT3.20,', 

-ixx"KPLOTI0.19•MR$ PLOTIB,20,MRO 
30212 P00T3,23."yz("'PLOT3,24,"xx 

("'PLOTIB,23,PMi'PLOT1O,24,PMf 
30233 PLOT10,26,"APPUYEZ SUR - RE 
TURN -" 
30237 REPEAT 'UNTILPEEK(0280I-SAP 
30240 CLS:IM(6'PRPER4 
30308 FORT-S T024'PLOTI.l.IP' #XT 

30312 PLOT2.11.2 PLOT2,12.5 
90315 PLOT19, 7,3'PLOT19, 8,3 
30316 PLOTS. 7,"r"'PLUTO. 8,"r".P 
LOTS,11,"AMPHORE"'PLOT5,12,"RMPHOR 
E' 
39317 PLOT22, 7,"i":PLOTZ2, 8,"X" 
'PLOT21,11,"TRESOR"PLOTZ1,12,"TRE 
SUR" 

30320 PLOTS, 17, "VOID1•EZ-VOIDS LES I 
INSTRUCTIONS 
39325 PL0TS.I9."V1XLEZ-VOUS LES I 

NSTP.ICTIONS ?" 
38339 REPEAT ' !AIT I LPEEK(520e )-1800 

RPEEK( 5208 ) *95 
30348 IFPEEK(0208Z-M95TFEN30052 
30350 GOT014 
31054 CLS' 1H(fPLOT1.3,10-PL0T1,4 
.10 
31056 PLOT3,3,2:PLOT3,4,3 
31058 PLOT13.3,"REGLES DU JFU" 
31060 PLOTl3.4."REGLES DU ,IEU" 
31061 PRINT'PRINT'PRINT,PRINTPRI 
NT 
31062 PRIVT'PRIN71RET118N 
34997 REM ######################x 
### 
34998 REM *x#**** CRRRCTERES *55* 
x#* 
34999 REM ##################xxx## 
*5* 
35880 FORC-46856T047087 
3500'S READY ~ POKEC,Y NEXT 
35019 FORC=46809T045847 
35012 REROY'POKEC,Y.MEXT 
35014 FORC-46360TO46367 
35016 READY. POKEC,Y• NEXT 

4980 GOSUB 4440 
4990 RETURN 
5000 REM •wwrrwwrrwww.. 
5010 ON I LOTO 5020.5050,5080.5110 
5020 LI-4 
5030 C0-7 
5040 LOTO 5170 
5050 LI-4 

O 

5060 CO-IB 
5070 LOTO 5130 
5080 LI-6 
5090 CO=7 
5100 LOTO 5130 
5110 LI=6 
5120 C0=18 
5130 H=LEN(STRS(SC(I))) 
5140 S-6-H 
5150 CALL HCHAR(LI,CO+1,48.3) 
5160 CO-CO+S 
5170 Qf=STRS(SC(I)) 
5180 GOSUB 4440 
5190 RETURN 
5200 REM r*rwrrrr*a*.,rr. 
5210 IF EP-2 THEN 5240 
5220 HH=O 
5230 LOTO 526u 
5240 V=V+4 
5250 HH=1.5 
526G A=AL*(4•A!N ïl))/100 
5270 DEL-(TAN,A)I 2-((HHr2+9.811/(V 
OS(A)1'2)1 
5280 IF DEL. 0 THEN 5310 
5296 L--(TAN(A))/(-9.81/(V 2•)COrt(A) 
) 
5300 LOTO 5350 
T. :.l C IF DEL it THEN 574O 

4610 REM rr r*rrrrrrrrrr rrr 
4620 Q$-STRSITT) 
4630 CALL HCHAR(9.9, 32, 5) 	 o 
4640 LI-9 
4650 CO=B 
4660 GOSUB 4440 
4670 RETURN 	 0 
4680 REM rrrwww rwr.rwwwww• 
4690 WI-INT(L) 	 O 
4700 W2=L-INT(L> 
4710 W*-SEG1(STRs(W2),2,2) 
4720 CALL HCHAR(9.22,48,3) 
4730 CALL HCHAR(9,26,48,2) 
4740 LL-LEN(STRStWl)) 
4750 IF LL<>1 THEN 4780  
4760 CO-23 
477(1 LOTO 4B20 
4780 IF LL<>2 THEN 4810. 
4790 CO=22 
4800 GOTO 4820 
4810 CO=21 
4820 LI-9 
4830 Q%=STRS(WI)&"M'"&Wf 
4840 GOSUB 4440 
4850 RETURN 
4860 REM •rMwrrr►rwrrrrrrr 
4870 ON EP LOTO 4880,4910,4940.4910 
4880 LI=23 
4890 CO-15 
4900 LOTO 4960 
4910 LI-23 
4920 CO-8 
4930 LOTO 4960 
4940 LI-23 
4950 CO-13 
4960 CALL HCHAR)Ll.CO, 127. 17) 

r u 

4970 01s RELOR0c"Ls7Rt(H1,(FP;)L":'LHf ZEF' 
) 
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Rechercher des trésors au fond des océans n'est pas 
de tout repos. il faut savoir se sortir indemne des mau-
vaises rencontres que vous ne manquerez pas d'y 
faire. 

Ph et JM RIAS 

SUITE DUN 77 

O O 

:Q ;  
L+/!b/ C 4270 0WS (D) -SG) U 
Ÿ/~~FIL 	4290 OWS>J)=N$(I) 

4290 LOTO 4310 
4300 NEXT J 
4310 NEXT I 
4320 FOR I=1 TO 5 
4330 PRINT TAB(0):I:":"&QWf (I)&":"&S rRf( 
OWSt I1):: 
4340 NEXT I 
4350 IF NJ>1 THEN 4380 
4360 PRINT ::"VOUS TERMINEZ LES 4 EPREUV 
ESAVEC UN SCORE DE:";SC(l>;"FTS"::: 
4370 LOTO 4400 
4380 PRINT ::"LE VAINQUEUR EST:".HSCS:c: 
4390 PRINT "AVEC UN SCORE DE:":HSC:"PTS" 

4400 INPUT "VOULEZ VOUS REJOUER""':Rf 
OBO 	4410 IF Rf="O" THEN 680 

442(1 IF R* 	N" THEN 4400 
4430 END 
4440 REM •wwrrrrwrrrrwwrri 
4450 FOR k:=1 TO LEN(OS) 
4460 CALL HCHAR(LI.CO+>..ASC(SEGS(OS.l.1) 
)) 
4470 NEXT F. 
448•) RETURN 
4490 REM ...r ...........• 
4500 CALL Y.EY (.A,Eu) 
451 0 CALL SOUND (5. 1'.'.'O .  1 u. - 2 . ='. 
•15a,, IF B=C, IHEN 45Jî+ 
4'710 RETURN 
4540 REM" •...*..*..w...... 
4550 Qf=N$(I) 
4560 CALL HCHAR(3• 27.T2. 3) 
4570 LI=3 
45©i, C0-26 
4590 GOSUE' 4440. 
4 ,• ,. RETURN 

EXT 
28017 PLOT I9 . 1 . '•f'. Pt C T 14 . P_ . "S" 
28018 PLOT19.3•"." PLOTI9.4 "r" 
2RO19 PLOTl9.5.")" PLOT19.6,")" 
28020 PLOTI,11.3 PLIIT1.1?.1 
28030 PLnT11,.II•GAG)UE 
?Rg?S PLOTI6.12."GAGNE I Il' 
~'R038 REM xY#*#x*xxx#x##x##x##### 
x*x 

28039 REM ** MUSIQUE DIJ VRINOIJEuP 
*x 
28049 REM ;Yt#xt*xxtxxxt*xxx#*### 

T#x 
26041 FOR1L1T825 
28042 MIJS I C7 .00! I) • NO< I > . 0 MUS I C7 
OC( 	N'Y I ).0 
28944 PtAY3.9.Z.990A WRITWKZ I • NE 

XII 
20045 PLnT16.18,'SCOPE 
28045 PL0723.18ST8IK SC) 
28050 WRIT208PLOT2.20.'ON CONTIN 

'JE.. .AVEC I VIE EN PLIS  ' MR=MR+1 
?8060 WRIT20CJ GOTiD!9 
29009 REM #x#**xxYx###x##xxx#x#x# 
xxx 
29010 REM *Z****Y HAUT SORE *#Yx 

six 
29020 REM xx*trrrx**xxxi;##x#;i*x 
;Y; 
29030 CLS PRPERI - INK7 
29040 I FSC( -HSTHEN29500 
29043 HS-SC 
29045 PLOTO.5.12 
29050 PLOT3.5 . "VOIt4 6RTTFZ I E 

PF OF " PLQTI6.7.HSf 
29060 WRITIOO 
29079 PLOT3.1S,"ENTREZ VOTPE NOM" 
29080 PPINT PRINT PRINT PRINT PRI 
NT PPINT PPINT PRINT PRINT PRINT P 
PINT 
29090 PRINT PRINTSPRINT - PRINTVPRI 
t,T:PRINT PRINT PRINT PRINT" 

29100 INPUTHSf H'SS liFT$HS$. IS' 
?9OM  ('LS 
251@ FOPI-IT024 PL'TI•IL19+HEXTI 
29512 PLOT9.1•"LF MEILL.FIIP PI.nN,F 

lip EST- " 
?9514 P1nT9.?. "I F MFII t FIIR PLONGE 

11P EST '1 
29520 PLOT2.9.6 PLOT2.10.4 
29530 PLDT13,9,HS$:PL0T1J;19;11A 
29540 P1OT12,15•"AVEC I SrnRE OE 

11?9?50 PLnT1?. 1RVEr UN SrOPF DE 

?i.. 60 PLOT 1S, 19,STR$(HS) 
29570 PLOT 15. 20,STPf, HI• 
29575 Pt. T %. 'S . '•AfP!IYE.' 'SuR PF T! IP 

N 'rn IP PF IntIFP. ." 
An REPERT UNTILPEEr(0208)-MRF 

PFT' PH 
29999 REM YxYYYYYY#tYlt!YYfxYYl 
in 

'0000 REM inn 4nnS PP---,PHWlF t7 
itx 
>aMÇS PFM titi DE PPFiENTRTIOH # 

tit 
~A005 REM #;#xxxx,xxt+)(Itt+rrrrr 

it* 
30007 FOPIwNBBR4TO*BBR7 POKEI,32: 
NEXT 
30008 PLRY7,4.1,O 
30810 PRPEP3 IHK5:POKE618,10 
30015 PLRY0,7,4.3000 r_LS 
30020 T I f= "PRH I IAJE IND FOND DES ME 

PS" RUf-"PRP PH. ET J.M. RIAS" 
30021 PLOT1,9 ,10PLUTI.10,10 
30022 PLOT2,9 ,4PLOT2.10,1 
30023 PLOT7.9 ,TIS PLOT7,I0,TII 
30024 PLOTS. IS.AIJ/' RESTORE 
38025 PLOT9,17,"1.PLRCE MASSENET" 
30026 PLOTS. 19."69148 PILLIEUX-LR 
-PAPE" 

c0 o 0© ° O O O t7 

Ti 99 BASIC 
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:9'0 CALL HCHAR(20. 29,49) 
7940 CALL HCHAR(20, 0.48) 
3950 CALL HCHAR(15.1, 112.32) 
3..960 CALL HCHAR(15,2.68) 
3970 GOTO 2160 
3980 CA=106 
3990 IF L<11 THEN 4010 
4000 L=10 
4010 FOR K=1 TO IN7(Lw2.B) 
4020 IF (k:i11+(V .32)THEN 4080 
4(130 CALL MCHAR(17.C.CA) 
4040 CALL SOUND(1O• K,r196.S) 
4050 CALL HCHAR(17.K. 127> 
4060 IF K<=INT(Lr2.8)/2 THEN 40 

 CA=107 
4080 NE)T K 
4090 CALL HCHAR(18.K. 108) 
4100 FOR J=1 TO 100 
4110 NEXT J 
4120 CALL HCHAR(1B.K.127) 
4130 LOTO 2700 
4140 CALL CLEAR 
4150 FOR F.-1 TO NJ 
4160 IF SC(K)<HSC THEN 4190 
4170 HSC-SC(h.) 
4100 HSCS"N$ (F: ) 
4190 NEXT >. 
4210 FOR I=1 TO NJ 
4210 FOR J=1 TO 5 
4220 1F SC>!) .. QWS (J 1 THEN 4 _.ûI0 
4230 FOR >:=5 TO J STEP -1 
4240 QwS(r+1)-OwS(I ) 
4250 QW0(r+l)=Owf, ) 
4260 NEXT 1. 

35018 FORC-46376T046391 3.2 
35020 PERDY'POKEC,Y'NEXT 35174 ('ATR99. 	3.90.3.10.10.3.8,1 
35022 FORC-464161046423 9.3 
35023 READY POKEC,Y NEXT 35156 DATR10,70.3,3,40,3,6.40,3,2 
35024 F11AC-45400T046415 .40 
35025 READY - POKEC.Y NEXT 35158 ORTR3.3,7S,2.19.19.2•0•I0.2 
35026 F0R0-46368TO45375 .10 
95027 REROYPOKEC,Y'NEXT 35159 DRTR792.R.12,2.6•I2.2,S•12 
35028 FOR L1T825'REAOY'OC(I)-Y RE •2.3 
RDY,NO(I)•Y 35162 DRTRI2.2,2,90.2.3.99 
35029 READY WA( I).Y NEXT! 35!93 RETURN 
45039 REM ***** REQUIN ***** 33194 REM YYYYYY;Yt;YYYY;YY;;YYYY 
35032 DATR8.e.].I,9.7,e.A x1Y 
33034 DRTRS•24.53.63.53.69.32.i2 35195 REM Y******; MIUSIQUE **t*S* 
3SN75 REM t#;;# POIJLPE ***** *xx 
35038 DRTR56.6,49.15,3,60,0,0 35195 REM **** MORT + TABLEAUX xx 
35040 rNiTR0.56,38.63.33.14,0.0 #xx 
35042 REM *x##* SABLE x**T** 35197 REM #*#x** OCTOBER : 02 1x7 
35044 DATR48.57.53.53,53,53,53.53 *** 
35946 REM ***** PLONGEUR MONTE #x 35209 REM **xxxxx;xx##;####*#*x## 
xxx x#* 
35048 DRTR28,20,54,54,52,29.20,29 35201 IFMJ•OTHEHG•12 
35939 REM *9**; PLONGEUR DFSC. #x 35202 IFMU-ITHENG-20 00T035220 

11** 35212 P-80 W-60 001035237 
35052 DRTR29,29.20.52,54,54.28.38 35213 P-81 - W-120- 00T035237 

35214 P.80 W-3e G07035237 
35054 REM **##* PLONGEUR DROIT x# 35215 P-e?.W-3 •GCTO35237 
x#x 35216 P.81-W. 120=00T035237 
35856 DMTRO,0,14,63.9.63.14.8 35217 P-90'W»60!017T035237 
35038 REM *x*#* PLONGEUR GRUCH #x 35218 P.91'W.108'G07O35237 

fx# 35219 P-22-W-120 	00T035237 
35060 DATR6,0,28,63,36,63,28,e 35228 P-21 W-5 '00T035237 
35062 REM *#x** PIEUVRE ###*x 35221 P-25W-5 -007035237 
35064 DfiTR7,24.f6•1•3.5.5,12 35222 P-95 W-5 	00T035237 
35966 D4TA12.14,7,3,63.32,48,91 35223 P-93 W.5 	00T035237 
33068 DATR32,19,55,47,15,15,23,31 35224 P.89'W.50 
35070 DATAIS.31,63.61,57,1,28,32 33237 IFP.80THEH001.108N+1'90-3'C 
35072 DATR0,49.59,58.58,59,42,59 N5'GOT03538B 
35074 DATR51.51,63.62.32,63,56,0 35238 IFP-AITHEHRN-10'8N-12'BO-2' 
35076 DR7R8.48.8.4,4,24,0,12 CN-5!G0T035300 
35078 DATR16,16.16.16,49.32,0.9 35239 IFP-8?TMENR11I9 ON.3 .80-3' 
35080 REM ***** 8NP14(JRE *### CM-5'GOT035300 
35002 OATR8,28,42,28,62,62,28,8 35240 IFP-90THENHN-0 	BN-128O2' 
35084 REM *5*5# PLONG,3'TABLEAU * CM-3•00T035300 

[### 35250 IFP-9ITHENRN~B 'BN..Ie'EO.Z' 
35086 041R62,63,62.0.62.63.52.9 0N.3'C_01035380 
35988 DATR3,49,31,9,31,48,3,0 35260 IFP•28TNENRH-8 	BN-3 	80+3' 
35890 DRTR56.8,59,63,59,8,56,8 CN-3100T035300 
35092 REM ##### MJRENE ***x* 35270 IFP-22THENFIN-6 -BN-8 	90-2, 
35094 DRT8A.9. 1, 7,17,0,14,7 CN-I'GOTO33300 
35095 DATR3, 3].53.47,63,31,3.63 33271 IFP-2ITHENB0-4'BN-12'GOTO35 
35098 DR7A53.63.63,59,29.43,52.63 490 
35100 REM *##t# POISSON MORT x##; 35272 IFP-25THENBO-S.BFh8 ' GOTO35 
4 490 
35182 DRTR0,14,22,39,52, SR. 2.1 35273 IFP-SSTHEN60-5' BNA5 • GOTO35 
35104 DRTA42,42.42,63,42,42,10,0 480 
35106 DATAI .35,43,62,43,35, 1,8 35274 IFP-93THENB0-5'8806 '001035 
35108 REM x**#* BATEAU t**** 490 
35110 t1RT00.0,9 48.55,63.31.15 35275 IFP-89THEN80-5 BN-10'GOTOSS 
35112 DRTR0,0,0.9,0,63,63,63 400 
35114 DATR0,0,15,15,7 	,62,62,58 35290 WAITW-G-G+1 
35116 DR7R28,20. IS, 15,7.62,62.S8 35282 IFMIJ-ORNOG.28THENMlJ•1'GOT03 
35118 REM *5th Y NUAGES ***;* 5430 
35124 DATR0,1.7.7,3.3,15,63 35284 IFMU-IRNDG+25THEN35438 
35122 DATA8,33,49.51,55,39.63.63 35290 60700+35200 
35124 DRTA32.48.40,48,32.?2.95.63 35390 roJSIC1.2,AN.0 
35125 REM ;*x** CRRRCT.PLEIN **## 35305 MIJSIC2•BO•BN,8 

?3918 MUSIC3,3.CN,0 
95128 DATA63.63,63,63,63,63,63,63 35315 PLRY7,0,1.6080 
35130 REM *#*** TRESOR *##** 33328 00T035280 
35132 DRTRe,8,30.63.9.63.63.63 0 	35400 11USIC1.80-1.814.8 
35134 REM x#;** REQUIN ***** 35483 MV5lC2.B0-2•BN.0 
35136 DRTR1,2,4,60,4,2,8,0 ° 	35407 MIJ9IC3.2.6,e 
35138 REM *** PASSAGE T80.2 til 35410 PLRY7.0,1,4808 
35140 DRTR0.33.9.45.41.41 •41.45 35420 001035288 
35142 REM ;;555 HIPPOCAMPE ***##* O 	35438 RETURN 
35144 DATRO,68,48,35,8,20,62,62 36000 REM Yxxx#xxx#x###x;;x#;*#;# 
35146 DRT828,8.56,32.32.16.0.9 Q ##* 
35147 D4TR2,0,1.4,9.2,0.1 35010 REM **** C'EST FINI (OUF!) 

O 35149 REM ** MUSIQUE DU VAINQUJEUR **x 
## 0 	36820 REM #####i################~C 
35150 DRTR3.18.10.3.6,18,3.t0.70. ### 	 • 

3,e 
O 33152 DATA123-5.12.3,5.12.3,9,12 9O U  

~~rvr• 



A CEUX QUI N'ONT 
RIEN A FAIRE 

Sierra va lancer incessament 
sous peu, dans notre doux 
pays, le logiciel à côté duquel 
les simulateurs de vol sont de 
la gnognotte. Dambusters 
vous renvoie à l'époque bénie 
de la dernière guerre mon-
diale. aux commandes d'un 
bombardier anglais le Lan- 

-

's ink ' fl,' 

Temeim Impuriant a louer puis-
qu'il permit le bombardement 
de multiples barrages hydrauli-
ques dans toutes les zones 
contrôlées par les Allemands. 
Aujourd'hui, ce soft vous invite 
à renouveler les attaques de la 
Royal Air Force (RAF) à bord 
de votre Commodore 64. 

Novice, vous aurez d'abord à 
ingurgiter un manuel d'une cin-
quantaine de pages pour mat-
Iriser complètement votre bom-
bardier. Apres ces quelques 
heures d'entrainement vous 
pourrez partir survoler l'Europe 
au cours de missions bidons 
vous ouvrant les portes à la 
haute voltige et à la survie 
face à la DCA et aux chas-
seurs. Puis au stade ultime du 
ogiciel, vous pourrez revivre 
les attaques exaltantes au-
dessus de l'Allemagne, de la 
I follande, du Danemark... Vous 
pourrez même réécrire l'his-
:oire en réussissant des bom-
~ardements qu: aboutirent à un 
:chec sanglant à l'époque. 

Malgré l'obstacle classique de 
i apprentissage, ce soft ne mé-
r te qu'une chose : de l'admira-
lion. Rien n'a été oublié pour 
vous convaincre de ne pas 
abandonner : les graphismes 
réalistes et omniprésents of-
frent un contrôle visuel direct 
de toutes les commandes de 
votre Lancaster et les manipu-
lations entièrement réalisées 
par le biais du joystick facilitent 
grandement l'exploitation du lo-
giciel et de ses astuces. Sans 
aucun doute, c'est le meilleur 
logiciel de simulation de vol 
existant actuellement sur ce 
micro. 

DE SEMPÉ 

—lr- 
ET (JN DESSiF DE CARAci 

POUF ! UN AUTRE MSX 
Mais il ne sera pas encore de 
ce côté-ci de la planète avant 

mières 	caractéristiques 	nous 
remarquerons 	le 	faux 	clavier 

quelques mois. En exclusivité en gomme massive. les dimen- 
vous n'aurez pas sa photo vu sions 	restreintes 	(deux 	fois 
que la photocopie de la docu- 
mentaubn, 	que 	nous 	avons 
volée à un espion stavo-tchèque 

plus petit cue les autres MSX), 
es 	ouch s 	curseur 	rernpr - 
cées 	par 	un Joy 	Pad 	(une 

(sans 	provision), 	vient 	du seule grosse touche à quatre 
Japon via Hong-Kong, l'Austra- contacts). 	les 	multiples 	ver- 
lie, 	la 	Laponie 	et 	le 	Béarn. sions proposées de 8 à 64 Ko 
Vous vous rendez compte ! Il a 
même fallu 	traduire 	les spa- 

(cinq 	versions au total). 	D'of- 
fice Casio se démarque de la 

ghettis qui leur servent d'écri- 
ture en français pour vous le 

concurrence en sortant simul- 
tanément 	des 	logiciels 	(Exci- 

servir tout chaud. ting Jockey, Exciting Baseball. 
Sky Commando, Game Land. 

'- 	'ME 	5 FN6A6é5 PAR 	Basic for Beginners...), un ma- 

f1E8DO&iGE4 VtJFFipR0M7 tl5gnêôo (un datassette pour être 
SOT DE CE CONNARD 	à la mode), des joysticks. un 

connecteur pour deux cartou- 
pttt 	LJ) ches. des extensions mémoire 

16 ou 32 	Ko et surtout un 
écran à cristaux liquides. 

3 	=  
. 	

Les prix japonais semblent 	rai- 
sonnables : le 8 Ko cote 1150 
francs, le 32 Ko 2000 francs et 

o (~ 	° 
le 64 K 2600 francs. Pour les 
extensions, 	seul 	l'écran 	est 

a W suffisamment original pour va- 
La nouvelle machine sort des loir le détour dans votre porte- 
ateliers de Casio et possède feuille : 800 francs. Tous ces 
un nom particulièrement sim- 
pie : c'est le PV 7 Personal 

prix 	sont 	des 	conversions 
yens-francs, alors méfiance à 

Computer MSX . Comme pre- l'arrivée dans notre doux pays. 

INI''OGRAMES CONTRE MC(': 
A QUI 1,A PALME ? 

La palme du distributeur pro-
posant le plus de titres nuls au 
public, bien sûr. Cette fois. 
c'est Infogrames qui reprend 
une longueur d'avance sur son 
concurrent le plus sérieux 
MCC et ce gràce au pro-
gramme Logor . un logo pour 
Oric. Non ! Je suis vraiment 
trop dur avec nos amis lyon-
nais : le soli n'est pas complé-
tement nul. loin de là, mais de 
trop nombreux détails gênent 
une utilisation optimum de 
celui-ci. La symbolisation de la 
tortue ressemble plus à un 
dessin raté qu'à une indication 
sérieuse, l'analyse syntaxique 
des ordres complètement 
inexistante freine rapidement 
l'enthousiasme de l'utilisateur, 
les abréviations choisies n'ont 
rien d'évident à part pour l'au-
teur... J'en passe, mais vous 
avez déjà une idée du manque 
de maniabilité de ce produit 
destiné au, je cite, "néophyte 
de la programmation" Bref un 

logiciel conçu pour les inno-
cents de la micro-informatique, 
seulement praticable par les 
habitués de l'Oric : une réalisa-
ton complètement inutile sous 
cette forme. 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Le petit Nicolo 

II s'est passé quelque chose de 
terrible à Récole : Rufus a été 
renvoyé. 
C'est arrivé pendant le cours de 
calcul. Agnan était debout au ta-
bleau en train de réciter les 
tables, surtout les compliquées, 
de 7 et de 8. parce que c'est le 
chouchou et Clotaire le regardait 
avec des gros yeux. Clotaire. il 
était au coin. parce que c'était 
lui que la maitresse avait inter-
rogé d'abord. 
Le Bouillon est entré - c'est 
notre surveillant - et tout le 
monde s'est levé pour le saluer, 
même la maîtresse, mais pas 
Agnan ni Clotaire parce qu'ils 
étaient déjà debout. En voyant 
Clotaire, le Bouillon avait pas 
l'air content. 
-Regardez-moi dans les yeux, 
vous ! Qu'est-ce que vous avez 
encore fait ? 
On l'appelle le Bouillon, parce 
qu'il dit toujours de le regarder 
dans les yeux. Clotaire était tout 
rouge, et puis la maitresse a dit 
quelque chose à notre surveil-
lant, mais on n'a pas entendu 
parce qu'elle parlait tout bas. Et 
puis ils sont sortis. 
Alceste, qui est toujours en train 
de manger, a sorti une tartine a 
la confiture de son cartable. Et 
puis Geoffroy s'est tourné vers 
Rufus et lui a dit : 
-Alors, tu me les échanges, tes 
codes ? 
C'est des codes d'ordinateurs, 
parce que le père de Geoffroy 
est très riche et il lui paye ce 
qu'il veut. Rufus en a un aussi 
parce que son papa est policier. 
On a pas compris pourquoi ça 
aidait pour en avoir un, mais il 
nous a dit que c'était normal. 
Rufus a passé un morceau de 
papier à Geoffroy, mais Eudes 
s'est retourné et a pris le papier. 
Il a regardé, a roulé des gros 
yeux et a regardé Rufus, puis 
Geoffroy, puis Hutus et moi. 
Eudes, il est drôlement fort, il 
donne des coups de poing dans 
le nez à tout le monde. Alors 
Rufus il a rien dit, parce qu'il 
n'aime pas les coups de poing, 
surtout dans le nez. 
Eudes est monté sur son bu-
reau, et il a commencé à lire 
tout haut. 
-Sur Spectrum, pour avoir un 
nombre de vies infini sur Atic 
Atac, il faut faire POKE 36519.0. 
Pour ouvrir et fermer les portes, 
POKE 37229.175 et POKE 

Tous les micros du marché ont 
leur simulateur de vol. Jusqu a 
présent délaissés. les proprie 
taires de MSX pourront dore-
navant apprendre à voler 
grâce à Mirrorsoft : 737 Flight 
Simulator vient juste de sortir 
en Angleterre. Comme tous les 
programmes de cette catégo 
rie, ce jeu nécessite un ap-
prentissage fort long avant de 
permettre au pilote de réaliser 
autre chose que des crashs 
spectaculaires. Sinon toute' 
les commandes habituelles f 
gurent au tableau : visualisa 
tion en trois dimensions d• 
l'environnement, tableau cf . 
bord en incrustation, contrô!•. 
du manche à balai. du palor 
nier, des dérives, des gouver-
nes... Bref à recommander de 

Après les difficultés d'Apple. 
d'IBM, d'Oric, de Dragon, de 
CBS... C'est le tour de certai-
nes boites de logiciels de don-
ner de la bande : Parker Bro-
ther ne sort plus une seule 
cartouche de ses ateliers. Une 
grève illimitée bloque temporai-
rement ( ?) leur usine améri-
caine. Que tous les propriétai-
res de Texas 99 se lèvent et 
hurlent : "Halte à la grève sau-
vage !". 

37260,175. Pour choisir le nom-
bre de vies sur Hunchback. 
POKE 26888.0, puis POKE 
26903, nombre de vies et POKE 
24760, nombre de vies. Pour 
accéder au deuxième tableau de 
Eskimo Eddie. POKE 24686.24 
et POKE 24687,76. Boris et 
Constantin T. 
Agnan a dit quelque chose sur 
les tricheurs, et Clotaire a éclaté 
de rire. Geoffroy a demandé à 
Clotaire si il voulait un coup de 
poing. et Clotaire a dit que non. 
Alors Eudes a donné un coup 
de poing sur le nez à Rufus, et 
Rufus m'en a donné un. 
A ce moment-là, le Bouillon et la 
maîtresse sont rentrés. Le Bouil-
lon a fait les yeux tout rouges, 
et la maîtresse a fait des petits 
oh mon dieu oh mon dieu en re-
gardant partout. Alceste était le 
seul a être assis, parce qu'il fi- 

nissait de manger sa tartine. Le 
Bouillon a dit qu'on était tous 
suspendus trois jours, et Agnan 
s'est mis à pleurer parce qu'il 
n'avait rien fait. et la maitresse a 
dit que oui et que c'était le plus 
sage parce que c'est le chou-
chou. Alors Eudes a dit que 
c'était un sale chouchou et la 
maîtresse l'a suspendu trois 
jours de plus. 
A la sortie, il était pas content, 
tuiles. farce son papa, il est 
quand même plus fort que lui et 
il n'aime pas qu'Eudes soit sus-
pendu. Moi aussi. j'avais peur, 
parce que Papa et Maman n'ai-
ment pas ça non plus. Alors 
Joachim m'a dit qu'il venait de 
s'acheter un ordinateur aussi, et 
que je vienne le voir. J'ai dit 
d'accord, parce que je n'avais 
pas envie de rentrer tout de 
suite. 
Chez lui, il y avait plein de fils 
partout. Il m a dit que c'était un 
Vic-20 et qu'il avait trouvé un 

disposant de plus de quinze 
doigts. 
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moyen de récupérer un pro- 
gramme après un NEW en fai-
sant POKE 2048,0: POKE 
44,24: POKE 6144,0 mais qu'il 
ne pouvait plus modifier la liste 
après, juste le sauvegarder. Moi, 
ça m'embêtait parce que je ne 
comprenais rien. Monsieur Blé-
dur. notre voisin, a aussi un or-
dinateur, et chaque fois qu'il en 
parle à Papa. Papa ne 
comprend rien et quand il re-
vient à la maison il dit qu'il a 
mal à la tête. 
Alors j'ai dit à Joachim que ça 
ne m'amusait pas et il m'a dit 
que c'était pasgrave, parce que 
son frère a aussi un ordinateur 
et qu'il n'était pas là. C'est un 
Commodore 64. Dans la cham-
bre de son frère, il y avait des 
papiers collés au mur. 
Nombre de vies illimité par Sa-

muel Letécheur : 

Hard 	Hat Mack : POKE 
16877,173 
Laser Strike : POKE 16475,173 
Miner 2049: POKE 9450.173 
Crazy Kong : POKE 30624,173 
Snakie : POKE 33242,200 
Crossfire : POKE 27625,173 
Blagger 64 : POKE 3560,8 
Choplifter : POKE 8011.173 
Sea fox : POKE 7337,173 
Poo Yann : POKE 20634,173 
O Bert et R Nest : POKE 
4446,173 
Sammy 	Lightfoot : 	POKE 
3678,189 
Jumpin Jack : POKE 27904173 
Frogger : POKE 22341,173" 

Je lui ai demandé ce que c'était, 
mais il m'a dit qu'il ne savait pas 
parce que son frère ne voulait 
pas qu'il touche à son ordina-
teur. Et puis on a entendu du 
bruit en bas, et son frère est ar-
rivé. Quand il nous a vu, il avait 
pas l'air très content, surtout 
qu'il était avec un de ses co- 

Le G.CAM. c'est une SISI. une 
SITS. une ISIISI. une SSISISIS. 
meeeerde... une société qui 
marne dans 'l'informatique et 
qui vient de lancer avec An-
tenne 3. TF2. FRS. TOF12. 
ineeeeerde... une filiale de la 
première chaine un sertique 
telémateur, un sermat tequé-
lerveur• un téveurselematique. 
meeeeeeeeerde... un nouveau 
machin minitel. C'est sur le 
098. 	786. 	435. 	007. 
meeeeeeeeeeeeerde... sur Te-
létel 3. Va une semageire. une 
ménagerie une gemanene. 
meeeeeeeeeeeeeeeerde..- un 
bidule pour se parler dans le 
poste. Ya aussi des manques 
de bonnets, des donques de 
bannees, des bandeaux enfu-
mes. meeeeeeeeeeeerde. des 
fichiers à consulter. Et puis. la 
meeeeer qu'on voit danser le 
long des golfes claaaairs. Mais 
qu'est-ce que j'ai aujourd hug. 
vont rien comprendre les lec-
teurs. meeeeeeeeeeeeeerde ! 

(NDLR : La personne qui a 
écrit ce que la morale et la po-
titesse m oblige a ne qualifier 
que de papier vouatere est 
priée de passer a la caisse, 
elle est virée ! C'est pourtant 
simple d écrire que G.CAM et 
TF01 ouvrent un nouveau ser-
veur sur minitel avec une mes-
sagerie nullarde pompée sur 
Estelle et une banque de don- 

pains qui s'appelait Jean-Phi-
lippe Scotto Di Rinaldi. et c'est 
un nom qui fait drôlement peur. 
je trouve. Ils ont commencé a 
discuter de l'ordinateur de son 
copain, il a un Oric Atmos, et on 
comprenait rien, avec Joachim. 
-Et comment on fait pour avoir 
des personnages super-puis-
sants dans Tyrann ? 
-Ben, il faut faire ce petit pro-
gramme: 
10 1= # 400 :REPEAT :READ 
A$ 
20 POKE I,VAL("# "+ AS ) J 
1+ 1 :UNTIL AS = "40" 
30 DATA 48.A9,CC.8D.1 C,00.A9. 
B0.8D,1B4O0,A9.4C.8D ,1A.00,68, 
40 
40 DOKE # 248.# 400 
50 POKE # 24A,# 4C 
60 CLOAD "" 
Et puis il faut mettre la cassette 
de Tyrann• et faire RUN. Une 
fois le premier programme 
chargé, attendre qu'il en soit au 
personnage numéro 1, puis faire 
Reset ou Ctrl-C. Lister le pro-
gramme, modifier les paramè-
tres et refaire RUN. Une fois 
tous les personnages créés, at-
tendre qu'il affiche la présenta-
tion de Tyrann. Puis faire Reset, 
et : 
CSAVE "",A# 9FFF.E# A120 
Une fois sauvé, débrancher 
l'Oric, charger les personnages. 
puis le programme Tyrann. 
-C'est tout, a demandé le frère 
de Joachim. 
-Ben oui, c'est tout. a répondu 
son copain. 

Mais comme on avait un peu 
peur du copain du frère de Joa-
chim, on est partis dans le bu-
reau de son père. parce qu'il a 
un minitel. On a essayé plein de 
de codes, comme le 130 020 
194, le 113 020 194, le 117 132 
411, le 113001535P69045.  le 
175021216 ou le 164 001 265, 
tous par le 613 

Mais on a arrêté parce que le 
père de Joachim est rentré et il 
n'était pas content du tout de 
nous voir là, et il a dit que c'était 
lui qui payait les factures, et pas 
nous, et que je devais rentrer 
chez moi parce qu'il était tard et 
que mes parents devaient sûre-
ment m'attendre. 
J'ai été tout étonné, quand j'ai 
dit à Papa et Maman que j'avais 
joué avec un ordinateur et que 
j'étais suspendu trois jours, ils 
ne m'ont pas privé de dessert. 

nées professionnelle sans inte-
rét. Faites le 615.91.77 puis 
GP1. GP2 ou GP3 pour cons-
tater l'ampleur de la chose. 
Thalassa. le magazine teloche 
de la mer, sévit aussi dans 
cette nouveauté qui a coûte 
plus de 9 millions de francs 
lourds aux pauvres cons de 
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contribuables 	que 	nous 
sommes. Ca s'appelle PLU-
RIEL. et test normal puisque 
vous vous ferez avoir une 
deuxième fois en payant 60 
balles de l'heure pour verifier 
ce que l'on fait de votre po-
gnon .1 

HOURRA, JE VOIE 

TOUT VA BIEN 

BRANQUES 
DE DONNÉES 
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TOUT BAISS 
Même les microdisquettes Sin-
clair, qui passent de 76 à 39 
francs. Alors, avant, c'était de 
l'escroquerie ? Non. Sinclair 
vient de se payer une nouvelle 
usine toute neuve et perfor-
mante et vient de changer de 

technique de fabrication. Tant 
mieux. 

8W$TôT 6'DRi)iaYeuR 
ÀSF_ 
A cRFOi1 ? 

FAITES FORTUNE AVEC 
VOTRE MAC 

Jusqu'à aujourd'hui, il était né-
cessaire d'être soit dévelop-
peur, soit espion pour pouvoir 
écrire un programme sur Ma-
cintosh. Les documentations 
techniques n'étaient en effet 
destinées qu'aux profession-
nels et aux petits malins suffi-
samment débrouillards pour 
obtenir des photocopies de la 
doc. Alain Andrieux et Christo-
phe Droulers vendent la 
mèche et proposent un bou-
quin pour la programmation de 
votre petit monstre blanc. Les 
chapitres développés vont de 
la description des -gestionnai-
res", utilitaires résidents dans 
la Rom jusqu'à un exemple de 
programmation, en passant par 

les langages de programma-
tion et quelques adresses 
utiles de la Rom. Il vous en 

1NOi c Esr La 
coN7i~RE 

AFAiT 

coûtera environ 150 francs et 
vous pourrez sans doute écrire 
le logiciel qui vous rapportera 
gloire et fortune. Inch'Allah ! 

INFOGRAMES VEUT 
VOUS PIQUER 100 BALLES 

Saviez-vous qu'il existait un 
club Infogrames ? Mille adhé-
rents, parait-il y sont déjà ins-
crits. La cotisation annuelle 
étant de 100 francs, ça fait du 
10 bâtons dans la poche de 
Monsieur Into et de Madame 
Crames. Juteux, non ? Pour ce 
prix les adhérents ont droit à 
un bulletin mensuel du club et 
à un numéro de téléphone se-
cret où on leur distille les der-
nières nouveautés d'Infogra-
mes à acheter d'urgence. Ah, il 
y a aussi des rencontres régio- 

nales (à quelles dates ?), des 
concours trimestriels avec de 
nombreux prix (c'est quoi des 
nombreux prix, des cassettes 

Infogrames ?) et si vous parrai-
nez trois nouveaux adhérents, 
vous gagnez devinez quoi ? 
Une cassette lntogrames' 

-a 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

Vous vous souvenez peut-être 
de cet étrange bonhomme 
juché sur sa roue de pierre 
roulant a folle vitesse à la res-
cousse dune belle et pulpeuse 
blonde ? B.C's Ouest for 

-{r 
Tires Ap _. .. 	,-nu :ure et 
Amstrad) donnait naissance. 
pas plus lard que l'année der-
nière, à une nouvelle vague de 
logiciels basés sur un gra-
phisme digne de Tex Avery 
(vous savez Droopy, Bugs 
Bunny...) et des aventures 
toutes antérieures au Déluge. 
Les auteurs de B.C's Ouest ré-
cidivent méchamment avec 
Grog's Revenge : même 
héros mais lieux et quête diffé-
rents. Des gags pleuvent à 
chaque galère : chutes dans 
les ravins, rencontre d'une fa-
laise, mangeur de roue en 
pierre... A chaque épisode 
sons et lumières vous convain-
quent d'aller y voir plus loin et 
de repartir à l'assaut de ces fi-
chues montagnes. Pour une 
fois, la suite dépasse large- 

ment le premier episode en 
qualité et en originalité. 
Mais les programmeurs de 
Sydney Development n'ont 
plus le monopole du genre : 
les gars de chez Statesoft pro-
posent depuis peu Frak (Com-
modore pour le moment), un 
mélange de leu d'arcade et de 
stratégie conservant les princi-
pes graphiques et sonores des 
logiciels ci-dessus. L'action, si 
elle peut vous détendre au dé-
part, vous énervera progressi-
vement au fur et à mesure de 
la progression en difficulté. 
Deux choix s'offrent alors a 
vous : vous jetez le soft et on 
en parle plus ou vous êtes pa-
tient et doté d'une excellente 
mémoire d'où vous évitez tous 
les obstacles sans les voir et 
vous arrivez au bout du pro-
gramme en quelques jours 

D'un point de vue général, il 
me parait important de souli-
gner la qualité exceptionnelle 
de la mise en forme de ces 
jeux, que vous pourrez acheter 
rien que pour le plaisir des 
yeux et des oreilles. 

European Media Business 
n'hésite pas un instant a vous 
proposer la solution la plus 
chère du marché pour avoir. 
chez vous. des logiciels ex-
traordinaires. Mais connectons-
nous d'abord a leur centre ser- 
veur : 	Téléchargement 
France Première . Pour ce 
faire. vous devrez acquitter un 
droit de raccordement. Pan 
593 francs dans le cochon. 
Payez ensuite l'abonnement 
au serveur. Repan 148,50 
francs dans la poche. Vous 
voulez vraiment vous connec-
ter ? OK. Abonnement a Mini-
tel : rerepan 80 francs (sauf 
pour les chanceux qui l'ont à 
l'oeil), Vous avez votre micro 
(avec un drive) d'une part et le 
minitel d'autre part. Le càble 
pour relier le tout : pas cher 
26.80 francs. 
Vous pouvez maintenant appe-
ler TFP pour choisir un soft 
dans leur catalogue. Tous les 
programmes publiés dans Gol-
den (donc pour Apple) sont a 
l'oeil, tout comme ceux de Ha-
chette Jeunesse (trois titres 
dont trois nuls). En revanche 
les logiciels d'Hatier coùtent de 
40 à 50 francs (pour Master-
mind, champs de mines ou 
Othello) ou 220 francs pour les 
programmes pédagogiques. 
Reste les programmes propo-
sés par EMB: de 95 à 240 
francs pour des utilitaires et 
des passe-temps. 
Admettons maintenant que 
vous vouliez juste quatre logi-
ciels parmi les payants. Calcu-
lons le coût moyen du soft : 
- branchement au serveur: 
848,30 francs. 
- un logiciel de communication 
(obligatoire) : 240 francs. 
- deux jeux et un traitement 
d'images : 250 francs. 

Nous arrivons au lutai a 
1338.30 francs au total Nous 
divisons par quatre Prix 
moyen du logiciel 9 Une paille 
334.58 francs. Et vous avez un 
Othello. un Mastermind, un lo-
giciel de communication et le 
traitement d images. 

D'accord. plein de logiciels 
sont gratuits au chargement. 
mais qui paie le téléphone, la 
disquette, 	I abonnement... 

'MoNSiEUR DUGLANI)? 
iCi V°TFE ANQUE. 
VDQS ETE5 EN 	1r 
pE 

 
'vo MiL.lPc' 

t'EST PARCE 
(I 	QuF V Af 
I ~ ~puVERT 

TFP 

AH 900' 

Hein ? Et pour charger quoi ? 
Des softs qui sont publiés 
dans tous les journaux infor-
matiques de la Terre (même 
en Papouasie. c'est vous dire). 

Conclusion : si vous voulez dé-
penser plus pour bidouiller 
avec des sous-sous-program-
mes, abonnez-vous à TFP 1 

DE LA SALIVE PLEIN 
LE JOURNAL 

Possesseurs d'Amstrad, vous Amstrad, donc . voici la liste de 
allez assister a une escroque- certains titres qui viennent de 
rie en direct. Vous allez telle- sortir 	en 	Grande-Bretagne. 
ment baver en 	lisant ce 	qui 
suit. que votre exemplaire de 

Mais les importateurs ne sont 
pas pressés, il vous faudra at- 

l'HHHHebdo sera lout plein de tendre encore. 
World Cup Football est I adap- 

EGt 	e Gong! 
 Cation d'un leu qui existait déjà 

 C'est CBM 64. 	C'est
t 

aussi 	le 
cas de Heroes of Karn, qui bé- 

	

1~° 	-ç, 	off 	t44 
~'~: 

	

~• 	 # 

néficie dans cette nouvelle ver- 
sion  	de 	graphiques 	fabuleux. 
de Everyone's a Wally et de 
Pyjamarama, 	ces 	deux 	der- 

t 
niers existant pour Spectrum. 
Sorcery est original, de même 
que Chopper Squad. Le cas 
de Roland Goes Square Ba- 
shing est plus nuancé : c'est 
un faux O'Bert, heureusement 
mieux que l'original. Traduction 
du titre : Roland destroye oye des 
cubes. 
Côté 	prévisions. 	Indiana 	J0- 

salive et que vous serez obli- nes's temple of doom et toutes 
gés d'en acheter un autre, 10 les aventures de Scott Adams 
balles 	de 	plus 	pour 	nous, devraient sortir d'ici deux mois. 
merci. C'était bon ? 

AMSTER JOVIAL 
Et un nouveau club, un ! Cette vez essayer de téléphoner au 
lois-çi, c'est Amstrad qui s'y 	(1) 865.79.49, si c'est un club 
colle avec l'Amster club. 	sérieux, on vous répondra. 
Comme d'habitude, bulletin of- 
ficiel périodique, bibliothèque 	yF pgj~STE L,FS C1u85! 
de programmes, stages de for-
mation et conseils techniques  
vous seront dispensés moyen-
nant finances. Si vous habitez  
Nice, Bayonne, Brest ou Stras- 
bourg, 

 
 il vous sera sans doute  

difficile de venir à toutes les 
réunions du samedi qui se  
tiennent au 68 de l'avenue 
Paul Vaillant Couturier à La 	Ma's d•y,̀,is 

Courneuve (93120), vous pou-  

LE PALÉOLITHIQUE EST VOUS ETES RICHES? 
A LA MODE 
	

DEPENSEZ PLUS 

AUTO- POMPAGE 
Nous avons annoncé la sortie 
d'Alien 8, le nouveau jeu d'Ulti-
mate voici quelques temps. 
Nous avons enfin p l'es-
sayer : c'est une copié inté- 

grole de Knight Lore, du même 
éditeur. Achetez plutôt l'origi-
nal, histoire de ne pas vous 
donner l'impression d'avoir été 
floués. 

AIMEZ— LE LES UNS 
LES AUTRES 

Et hop ! Un nouveau jeu de 
Jeff Minter (La revanche des 
chameaux mutants, psychédé-
lia) pour Commodore 64 

Mama Lama C est edne par 
Llamasolt et ça parle de 
Llamas mutants. A mon avis, 
Jeff Minter est mutant. 

DEULIGNEURS , C' EST DU BEURRE 
Haaaaaa ! 	Satisfaction 	ne 	rime 	pas 	avec 	deuligneurs Stéphane COFFINET magouille et bidouille la tete de ses 
mais c'est sans importance : vous vous eclatez comple- caracteres 	Le néo-gothique est né 1 
tement et je vous en félicite. 	La creativite. ya ksa livre 
(merci 	Clou) 	comme 	dirait 	Jack 	Lang 	(Dieu 	aie 	son Y Listing TEXAS 
ame) 	Bien. cette semaine rien d'exceptionnel. que des 1 FOR T=35 TO 90 - : 	CALL CHARPAT (T. AS) z 
compositions géniales. Accessitons donc FOR 	I=I 	TO 	16 	:: 	F'6=SEG$ (A$. 1. 1) :: 	IF 	P 

s="8" THEN T$="C" ELSE IF Ps-"2" THEN TS 
Raymond GAYTE nous envoie un sympathique message -"6" ELSE TS F'$ 

directement extrait de la memoire de son micro z Fs=F$ST$ :: 	NEXT I 	:: 	CALL CHARIT,F$): 
z 	Ft="" 	:: 	NEXT T 	z: 	CALL SCREEN(15>:: 	F 

i Listing COMMODORE 64 rW 1 nR X=1 	TO 	14 	:: 	CALL COLOR 1X.2, 8. 1 , 2. B, o 

0 P0KE53281,1 PRINT"T''FORT-2T016 POKEG46, 
.16.81:: 	NEXT 	X 	:: 	ON WARNING STOF 	z: 	IN 
FUT DODO 

T POKE211,8.5-T/2:PRINT" ' FRENCH ORDINR 
TEUR POU"; 

1 FORU■1T0T/2 PRINT"RH"; :NEXT PRINT"'a"; 	PR Yannick 	LEJAIL 	remporte 	le 	cocotier 	(plein 	de 	deux 
INTI NEXT . FORT.1 T0256 SVS59e82 PRINT : NEXT softs) grace a son utilitaire 	La sauvegarde dune page 
• SYS57726 FORS=ITOT NEXT RUN de graphisme dans une zone protégée de la Ram permet 

â 	l'utilisateur de 	continuer 	a 	travailler 	sur 	I écran 	ainsi 
Fabrice BELLET vous envoie traverser la galaxie a bord libéré 	Pour recuperer cette page il suffit de rappeler le 
de votre super vaisseau a pédales 	Les asteroides sont programme 

mortels mais vous disposez de dix missiles pour vous 
sortir des mauvais pas Listing AMSTRAD 

18 MEMORY 16B64, FOR I-1 TO 20 READ 
y Listing THOMSON r 	POKE 66864+I .VAL( "6"+Ri) NEXT 

cour co„"er__er. 	r.;per 5CREEICo,D:cLS:P1.1 DATA 21,8, CO3 11,7 R,6 8,18,6,21,7 

i 	CONsoLE3:A=sTlcK:e):psET.L,5'," 	":SS-L R,6 B. 11 ,0. C01,0,40,ED,80,C9'END 

:COLOR3:FORM=OTO5:LOCATERND.38,24:PRtNT" 28 REM TaPer CALL 16865 Pour sauve 
•►"::M(>;T:PRINT:L=L+(A=7) 	iA=3i 	(L:l+,L r une image en RAM et t4Per CRLL 6 
39':WSCREEN(L.5>:PSET(L.5)V,7:IFSTRI 6860 Pour la reafficher.Ce Program 
Ge:'THENT=T.I:uIMEL,6,-<L,23>CHPs(124:', rée est relo9eable a toute adresse 
5:PLAY"04L3DOSIPL24':LIME(L,6)-(L,23:," 	" inferleur ou ,9a1 a 66866. 
ELSEPLAY'02LIDO 
2 BOx<@,@)-(328,235,1:COLOR3:L0CATE2,1,9 
:PPINT"  SCORE " TAS (25" "TIR" :COLOR1:LOCATE9 Frederic BERNHEIM gagne g g e le prix d'humour en cadence 
, 1: PRI NTS:LOCATE38, I: PR! NTT:N=W-I811T>9) 
:IFN=42THENATTRBI,1:FORK=187028:COLURIN7 

 Un silence imposant est nécessaire durant I exécution du 
deuligne 

(RNDe6)+I:LOCATE11,K:PRINT'GAME 	OVER..": 
PLAY'04L3RESFASIFAP •:NEX7:L0CATE0,23:AT7  Listing APPLE 
RB@,B:ENDELSEI  

Renaud DAUBEHCIES a tree un mode inverse pour le 
Canon Vous pourrez même admirer le resultat sur l im-
primante avec le deuligne de Hard Copy publie prece-
demment. 

, Listing CANON X07 
1 A$INIE,s:IFAS=--THENIELSEF0RI.OTO7:B~ 
')AL'CSMIDSIFONTSIASCA$I,t*3'2,2iIXORC 

PIIB:NEx T:FONTi(A>•BIOI,BIII,Bl2>,B 
f1,B141,P(T-1,H(é1,B17)PRINTCHR%IA>::0 

étui 
-apez ensurte en mode dzrect 
Cs="6H::=232:A:I28:cLS:00T01 

Gerard DOVILLERS stoppe et relance le listing par is 
touche SHIFT ou SHIFT LOCK Le lancement s effectue 
par SYS 679 et I arrêt complet par STOP RESTORE 

i Listing COMMODORE 64 rf 2 
1 DRTR120,169,180,141,28,3,169.2,141,21,3, 
88,96,32,159.253.173.141,2.281,1,248.246 
2 DRTR76,49,234 FORT-679T0784 RERDR•POKEI, 
R S-S+A:NEXT PRINT"SYS679"'IFS(>2962THENP 
RINT"ERREUR DATA" 

10 N = 200:1 = 5: PONE 49385,0: POKE 
49287,0:A$ = • --- Y":85 = 
• 11 	1:C$= • ( 	>•:DS - 

00 0•: TEXT r HOME 
20 1 = 1 - .]:N - N - 1 : POKE 49 

386,0: FOR T = I TO EXP (1) 
NEXT T: POKE 49387,O:H - H 
• 1: VTAB S: HTAB H; PRINT 
A4: 1JTAB 6: HTAB H: PRINT BI 
r '?AB 7 HTAB H: PRINT C4: VTAB 
B: HTAB H: PRINT Df: FOR U -
I TO N: NEXT U: IF N > - 10 
THEN 20 

SOUS COMNAi55E2 P{raSToiF 
Dt/ 	Qui pQîyt74rf1,v. 
o,i, 	$Ee Li9 CLoAD 

a24= # 
tTNR 6222? 

WoLJAA44A.  
i: ESr Boal>r6 r 

Deullgueinen1 votre a la semaine prochaine 
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HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel â sa juste   valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable: des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

"Dork crystal est sans nul doute un 
des plus beaux et 	rapides jeux 
écrits pour TI 99. votre héros doit ré-
cupérer des fragments de cristal dans 
le labyrinthe qui est le lieu à la mode 
pour tous les monstres branchés de la 
galaxie! Lesautresjeux sont tout aus-
si efficaces : un superbesauteursur sa 
pyramide. un duel pour deux joueurs 
en armure, un casino avec 31eux de 
cartes, une centrale nucléaire et"Mis - 
sion périlleuse qui vous transportera  
cl 	

. 
ans unejungle hostile en deux somp 

~+toitt~?111C t 

de u 
P9r SPECTRUM 

6  

Are." 	 1WEw 
c.,..w 	RMpWs 
ch_,v.r 	sp.c Kong 

SPECTRUM N°1 
tueux tableaux 120 francs les 6 jeux 
en basic étendu. 	 Des jeux d arcade a gogo changez le 

L'AVENTURE SUR ORIC 
Ron Ela. 

Arve. 	 O.S. w° 
Ag..,? 0013 	£ 	.,,. 
M_o. m 	5«.w Sn 
Cr RARAIYyp 	y,..p,,, 

ORIC 	N'4 

6 programmes de ieu 
mur DRIC 

1' ATMOS 

Ca00 	w.o.. °«.w» 
o,-. r.,nn swrca 

TI-99,8A 	N'4 

leu 
6 Pf09I.mw ^ 

TEXAS T 

BASIC ETENDU 

coursdel'histoueàPearlHarbour,gui . 	 -  
dez Albert et Kong dans leur pyramide 
favorite jouez à un leu de balle en 
fièrement nouveau, construisez 
d'énormes murs avec votre grue de 
chantier et régalez-vousavec de la te 
quila : plus vous en buvez, plus vous 
désamorcez facilement les bombes 
de "Caramba"! Six super-program-
mes pour 120 francs. 

Deux jeux d'arcade. ou vous serez 
un courageux pompier, ou pilote 
d'une moto de coursefontionnant au 
langage machine. Viennent ensuite is 
réflexion avec "Puzzle" et la statégie 
avec "Mineur" o0 vous pourrez organi-
sm des compétitions jusqu'à . 
joueurs L'aventure enfin avec "L'inca 
d'or". un fabuleux jeu graphique en 3 
dimensions. 6 super-programmes 
pour 120 francs. 

Un jeu d'aventure . ça va.S x jeux cl'  aventure, bonjourles nuits blanches ! Vous al-
lez devenirtoura tourexplorateur. espion, égyptologue. cosmonaute.super-hé 
ros et victime du célébre docteurParanaud. Si vousarnvezau bout deces six cas 
se-tète sans problèmes de santé et sans troubles mentaux, vous deviendrez 
sans conteste un des grands maitres mondiaux du leu d'aventure! UHecassefte 
pleine à craquer pour 120 francs. 

Votre Onc utilise le langage machine pour réfléchir et vous n'avez malheureuse. 
ment que votre cerveau humain pour le battre au Morpion ! Le -Laby 5" qui suit 
n'est pas plus facile : cinq étages. des trappes partout et ses ascenseurs pas très 
fiables! Dans "Oil leak", vous devez réparer une voiture au beau milieu de gran - 
des flaques d'huile Les gouffres, les ravins et les précipices de «Pont-levis- vont 
vous rendre tau! Le -Parsec" fonce à toute vitesse et la "Guerre nucléaire- est 
tout simplement le premier grand Wargame pour Oric 120 francs la cassette. 

Au F.0 	Moto 
i„.a e o, 	P. 
Min.u, 	y= RMH. 

ZX 81 	N° 1 

Des jeux, de l'électncité et du plaisir, 
voilàdequoi fairefrétitlerlesélectrons 
dans votre M05 et quand en plus ces 
jeux sont multiplesetdouzevousenvi-
sagerez quelques nuits blanches 
d'Othello, de Poker. de Mémo 7.. Dès 
que l'immobilité vous paraitra insup-
portable. partez pour l'espace pro-
fond EWorp) ou retrouvez vos amis (fi-
chier d'adresse). Vous verrez, vous 
n'en croirez pas plus vos yeux que vo-
tre MOS nen crnn;? yes taux' 

* it JL K 	K 4,  
BON DE COMMANDE A REN-

* VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 
* rue du Gal Foy 75008 PARIS. 
* Non,,ure in ._ ... 

Adresse   	__ 

>♦ Code postal 
Ville 

ORIC N° 4 	 120F 
ORIC N° 5 	 120F. 
SPECTRUM N°1 	120E 

* TEXASN"4 	 120F. 
ZX 81 N° 1 	 120F. 

* MO5N°1 	 150F. 

* 	REGLEMENT JOINT:_,OOF 
DATE 

c,...n 
Eur°p. 	EM AS 

A_b 	Mwc 

ORIC 	N'5 

de tou 

6"our oR Cmc ATMOS 

6 PrDgpourr2 e81 l~ 

HIPPO nouveau, 

JOYST tir automatique 

C'est toujours Japonais, c'est et 	Spectrum. 	Pour 	Apple, 
toujours 	costaud, 	mais, 	en Thomson, Texas, Machbrd et 
plus, ça a un autoflre. C'est à Trucmuche, 	Tintin : 	ça 	ne 
dire que, si vous laissez un de marche pas ou alors Il faudra 
vos doigts appuyé sur un des bidouiller. 
foutons, le tir sera à répéti- Ah, au fait, c'est plus cher 
tion, c'est pas beau ça ? Pour que l'ancien, 120 balles 1 De 
le reste rien de changé : trois toute façons, de l'ancien Il n'y 
boutons de tir, 	une bonne en a plus, alors"... 
prise en main et quatre van - C'est 	bon, 	c'est 	pas 	trop 
Louses pour is coller définit!- cher ? 	Envoyez 	vos 	sous 
veinent sur la table de la salle après avoir rempli le bon de 
à manger (super-pratique pour commande cl-Joint. Le minis- 
les 	repast) 	Prise standard tre du commerce extérieur du 
pour Amstrad, Atari, Commo- Japon 	vous 	remercie 	bien 
dore 64, MSX, Vie 20. Compa- baa. 
tible avec les interfaces Oric 

* 	* ii T 7 1!7 	* * %( * *  
Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 27 rue du Général Foy 75008 
PARIS. 
Nom................................................................... ............................... 
Prénom.............................................................. ............................... 
Adresse ............................................................. ............................... 

DATE: PU= 120F...x... _ 	....F 
frais d'envoi — +15F  

chèque joint: TOTAL — 	.... F 

Un concours de plus) sacres à l'utilisation de ce pro- 
Rien 	de 	bien 	original 	dans gramme. 
cette formule, pourtant nous Bonne chancel 
essayons 	de 	faire 	quelque Règlement: 
chose de différent: nous orga- ART.1: HEBDOGICIEL organise 
nisons un concours perma- de façon mensuelle et trimes- 
nent tous les mois et tous les trielle un concours doté de prix 
trimestres! Et avec des prix récompensant le meilleur logiciel 
dignes des programmes que du mois et du trimestre. 
vous allez nous envoyer! ART.2: Ce concours est ouvert 
De plus, ce seront les lecteurs à tout auteur de logiciel quelque 
eux-mêmes qui voteront pour soit le matériel sur lequel il est 
leurs 	programmes 	préférés réalisé. 	L'envoi d'un 	logiciel en 
sur 	la 	grille 	récapitulative K7 	ou 	disquette 	accompagné 
mensuelle. d'un 	bon 	de 	participation 	dé- 
Pas de jury, pas de decision coupé 	dans 	HEBDOGICIEL 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in- constitue l'acte de candidature, 
tervenant que dans le choix ART.3: La rédaction d'HEBDO- 
des programmes qui devront GICIEL se réserve le droit de 
être 	ORIGINAUX 	et 	FRAN- sélectionner sur la base de la 
CAIS. 	SI 	votre 	programme qualité et de l'originalité les logi- 
n'est pas tout à fait au point, ciels 	qui 	sont 	publiés 	dans 	le 
un de nos spécialistes vous journal. 
dira comment l'améliorer pour ART.4: Ce sont les lecteurs qui, 
pouvoir nous le proposer à par 	leur 	vote, 	déterminent 	les 
nouveau. meilleurs 	logiciels 	mensuels 	et 
Pour participer, Il vous suffit trimestriels. 
de 	nous 	envoyer 	vos 	pro- ART.5: 	Le 	prix alloué 	pour 	le 
grammes 	accompagnés 	du concours mensuel sera remis au 
bon de participation ainsi que plus tard un mois après la clô- 
toutes les explications néces- ture du concours mensuel. 

BON DE PARTICIPATION 4` 
20O0p F Nom 

A IJ/ 
Age 	 Profession  
Adresse 
N' téléphone 
Nom du programme 

AVtÿC >  

Nom du maténel utilisé ~E ~~~~a 
/~;'; 9 

ME PAYEQ 
V(u~y 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
 

copie d'un programme existant Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier La rémunération pour les pages  
pub) ees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs! 

Le programme doit être expel 	sur support magr~etique (cassette ou e 

— 	—.,/' 

ANau 
disquette) accompagné d'un descriptif détail lé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program- I 
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

i 	 N°74 

APPLE II 	 COMPACT 

CANON X-07 	 GRAVITATION 

CASIO FX 702-P 	_CAMELEON 

COMMODORE 64 	BALLON EN FOLIE 
COMMODORE 	

liANIEf VIC 20 

HECTOR 	 TANKATTACK 
ATARI 	 MINEUR 
ORIC 	 ANNEAUX 

EXL 100 	 REUNION 
SPECTRUM 	 RABBISHI 

ZX 81 	 fl'BlRi 

TRS 80 	 1 	TRAPPES 

(basic simple) 	TI BASIC (ic 
si

mple) si 	 ! 

TI 991AA 
(basic étendu) 	 GREEN PEACE 

TOI 	 cHIFFRE5!MOTS 

AMSTRAD 	 LOCH NESS 	_ 

MSX 	 POKER CINQ 

I 	N'15 

SECTEURS 

N'76 

AMYIHNILLE 

1ION 

EIIOUETTE 

N'77 

AMYthryILLE 

SYNIHf toi IIH 

YAMS 

MOON RAMBLE 

AVENTURE 

CRAZY RACE HR CIBLES 

PETIT P0UCET O'CHIMINN VAN BEETHOVEN 

SIOUX IRANSMUSIC POKE! + 

FICHIER EDIEC ÉCHEC 

TANGRANOR( COMBAT NAVAL PANIQUE 

 BRIQUE 

PAVION 

LABYRINTHE LABYRINTHE 

RUSTINE DAXON 

PfOUFY DONKEY 

OVNIS 

SERPENT 

PIANO NUMERATION 

SPEIEOGIE*L 055 OUAQUAI. 2 FANIÜMES 

pE It COI CUIIMINET CRAZY OUER TAKER 

SPOUNTZ HI CO CA WORP MASTER 

MEYNAUPEDE 

TOM El CHERIF 

_ SOUS MARIN 

GALLERY 

PUISSANCE 4 

IGM ET CHÉRIE 

A 
w 
	URNES 

RNES 	pas bien grave! Toutefois, tou- ORIGINAUX du BULLETIN de 
p jours dans un souci d'équité, VOTE; pas de photocopies, 

nous n'accepterons que les cela serait trop facile! 

Abandonnez quelques instants Date limite d'envoi du bulletin de vote le Jeudi 18 
vos claviers et prenez votre Avril à minuit. 
plus belle plume pour remplir 
le bulletin de vote ci-contre. La 
rédaction d'hebdogiciel compte 
sur vous! BULL)~ V~ TE 
La marche â suivre est simple: 
- Repérez dans la grille ci- 
contre le programme pour le- 	A renvoyer avant le 18 Avril minuit à Hebdogiciel, 
quel vous voulez voter ainsi 	concours mensuel, 27 rue du Général Foy 75008 
que celui pour lequel vous 	

PARIS. votez en second (le second 
nous permettra de rendre plus 
équitable la formule de choix JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
du gagnant). 	 NOM DE L'ORDINATEUR: - Reportez le nom de ces deux 
programmes sur le bulletin de 
vote. 	 NOM DU PROGRAMME: 
- Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 
A renvoyer avant le 18 Avril JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUI- 
1985 minuità Hebdogiciel. 	VANT: 
concours mensuel. 27 rue du 	NOM DE L'ORDINATEUR: 
Général Foy 75008 PARIS. 
II est fort probable que ceux 	

NOM DU PROGRAMME: qui participent au concours te-  
ront voter leur papa, leur 
maman, leur cousine et la tota- 	NOM ET PRENOM: 
lité de leurs amis et relations 
pour leur programme. Normal! 
Mais comme chacun d'eux 	ADRESSE: 
fera la même chose. cela n'est 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois apr'ès la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre 1 rue des Halles 75001 
PARIS. 
ART.B: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9: La participation au 
concours entraine l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal 
Foy 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
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NDLMC : Eh oui ça y est, j'ai 
enfin changé de nom, il était 
temps. Alors comment vous le 
trouvez mon nouveau nom ? 
C'est joli hein ? ! Merci de 
m'avoir aidé 4 le trouver vous 
êtes super sympa quand vous le 
voulez, et puisque vous avez 
été gentils, je vous fais tout 
plein de gros bisous. Au fait 
pour ceux qui auraientla compre-
nette difficile NDLMC ça veut 
dire Note De La Mignonne Cla-
viste. Allez salut et à la semaine 
prochaine mes petits canards !te 

AMSTRAD 

CHERCHE programmes de 
toute sortes pour mon AMS-
TRAD en particulier : The Hobbit 
et Gems of Stardus. Merci. Le 
Garrec Erwan, 23 rue Friedland. 
56300 Pontivy. 

ECHANGE prgms pour AMS-
TRAD. Mr Garrel Thierry 757 rte 
de Montmoirac 30380 St Chris-
tol Les Ales. Tel : 16 ( 66 ) 52 
4389. 

AMSTRAD CPC 64 CHERCHE 
correspondants pour échange 
de trucs, astuces, programmes 
etc. Goudot Rolland. 8 allée de 
la Vendurette 54520 Lascon. 

CHERCHE tous programmes 
pour AMSTRAD (jeux, utilitaires, 
languages). SCHULLER Fa- 
brice. 5 rue St Bruno 67200 
Stasbourg. 

APPLE 

VENDS Apple lie, souris, joys-
tick, Version Cale, 30 program-
mes, livres, Février 85. 1 10gO F. 
Tel : (6) 944 39 04 ou : 048 16 
33. 

Propriétaire Apple tic et modem 
Sectrad cherche à entrer en 
communication avec propriétai-
res du même matériel, le soir 
après 20h30, le samedi après-
midi ou le dimanche. Bernard 
tel: (6)9037831. 

ECHANGE programmes de jeux 
sur Apple II (Stellar 7, Pac Man, 
Flipper) . Thierry David. 11 rue 
du 6 Mai 1945, 53200 Chateau 
Gontier. 

ATARI 

VENDS ATARI 800 XL + lec-
teur de cassettes Atari 1010TM 
+ 3 cassettes initiation à la pro-
grammation + 2 manettes + 2 
livres de basic + 1 livre de pro-
grammes de jeux. Prix 2500 F 
(Garantie 10 mois). Tel : 989 08 
91 poste 268 du mardi au ven-
dredi de 9h00 a 12h00 et de 
13h30 a 17h00. Didier Couturier, 
95300 Pontoise. 

CHERCHE pour ATARI 800 XL 
toutes sortes de programmes 
(échanges possibles). Arnaud 
Deneufeglise, 9 rue Paul Olry, 
62570 Blendecques Wizermes. 

VENDS ATARI VCS 2600 + 2 
joysticks t K7 Defender + K7 
Jungle Hunt + K7 Miss PacMan 
(comme à la télé) : le tout 650 F 
(valeur 2000 F). Tel : (6) 020 66 
94. 

VENDS ATARI 600XL Péritel 
1000 F, lecteur de K7 1010 300 
F, cartouche Moon Patrol 100 F. 
le tout sous 10 mois de garan-
tie. Urgent. Sisour VISOUD. 40 
rue Edouard Vaillant 93170 BA-
GNOLET. Tel :8596901. 

VENDS ATARI 800 XL: 1200 F. 
+ TV. couleur avec télécom-
mande: 3000 F. + nombreux 
logiciels à des prix interressants. 
tel : 867 94 76. 

VENDS ATARI 800 XL + lec-
teur de K7 + 60 K7 à prix bas. 
Tel : (20) 35 71 19. 

CASIO 

VENDS cause double emploi 
CASIO FX 702P + interface K7 
+ 2 livres PSI + 30 program-
mes sur K7 : le tout 900F. SI-
MEONIDIS• 11 bis place du gé-
néral Amette 75015 PARIS. 

VENDS printer CASIO FP-10 + 
RLX : 400F avec emballage. Se 
branche sur FX-502P-602P-
702P. Philippe. Tel : 376 47 84. 

VENDS CANON FX 702P + 
Manuel + livre de programmes 
+ piles 900F. Sous-garantie 
Laurent ABRASSAT. 24, avenue 
Audra 92700 COLOMBES. Tel: 
784 42 26. 

VENDS CASIO PB 700 12;83 
avec manuel + housse: 1000F. 
J.P CARRON Tel : 250 96 29. 

VENDS CASIO FX-702P + In-
terface K7 FA-2 + imprimante 
FP-10 + "la découverte du FX-
702P" + "la conduite du FX-
702P" + 1 K7 DDI + 7 K7 lo-
gi'stick + 7 casettes de pro-
grammes tapés. Valeur 2600F 
vendu 2200F. Paul JOLIVET. 
Tel : 921 84 04 après 20h. 

COMMODORE 

CHERCHE programmes pour 
COM 64 jeux et utilitaires en 
langage machine si possible 
cherche également correspon-
dant pour renseignements. Tel : 
(94) 53 98 88 après 19H. 

VENDS COM 64 + lecteur K7 
+ joysticks + nombreux logi-
ciels + livres + cordon péritel : 
3000 F. 

CHERCHE commoiloristes pour 
échanger programmes de jeux. 
Tel : 261 11 26 à toute heure. 

VENDS ou ECHANGE utilitaires, 
Jeux, Langages pour C64 avec 
disquettes : Ecrire a Gisele 
PIERREUX. 24 rue des Marcot-
tes 7000 Mons Belgique. 

CBM 64 recherche console et 
drive 1541 hors d'usage pour 
pièces. Faire offre à Jean 
Claude au (6) 083 05 28. 

VENDS Commodore 64 Peritel 
+ magnéto + adaptateur peritel 
+ alim + jeux + livres. Possibi-
lité télé. Le tout: 2500 F garan-
tie 9 mois. Tel. 969 08 15, 
Thierry. Urgent. 

VENDS ou ECHANGE labo 
photo couleur + noir et blanc 
(valeur 4500 F) contre Vie 1541 
pour C64. Tel : 022 09 56 apres 
19h00. 

CHERCHE CBMistes passion-
nés par Lode Runner pour 
échange de tableaux (par cas-
settes). Bagneux D. 33 rue de 
Bas Foux, 41350 Vineuil. Tel 
(54) 42 69 40. (NDLMC : Dis-
donc, tu sais que nos informati-
ciens en cherchent ? Ils ont fait 
les 150 de LR, les 50 de LRC. 
ils en ont créé plus de 200 et ils 
rament parce qu'ils s'ennuient.. 
Alors, un peu de compassion. 
envoie-nous les tiens...) 

Club 64 Montélimar ECHANGE 
tous programmes (en possède 
plus de 250 avec notices) avec 
autres clubs Com 64 en France 
ou en Belgique. Tel : 16 (75) 46 
61 76 après 20 heures. 

ORIC ATMOS 

VENDS ORIC ATMOS + péritel 
+ manettes + interface + K7 
jeux + 4 livres + 3 théorie + 
nombreux listing et cassettes : 
2500 F. Tel : 23 39 38 37. Après 
18H. 

VENDS ORIC 1 48 K + péritel 
+ alimentation + 10 jeux + 
livres + lecteur de disquettes + 
extension RAM et ROM + ma-
nuel + disquette utilitaire + 3 
disquettes vierges : 4990 F. 
Erick AGUIRRE. Route Dous 
Bos 64600 ANGLET. Tel : (59) 
52 40 12 après 18H. 

VENDS ORIC 48 K péritel + 
manuel + interface joysticks + 
4 K7 de jeux . revues : 1600 F. 
Tel : 16 (22) 44 11 74. 

CHERCHE généreux donateur 
d'un ORIC ou d'un ATMOS hors 
service, envoi en port dù maxi-
mum 30 F. Fabrice PILON. 17 
rue Langevin 37000 TOURS. 

VENDS ORIC 1 + péritel +- IF 
NB intégrée + IF joystick pro-
grammable + joystick + ma-
gnéto + 150 logiciels : 3000 F. 
Guillaume ANGELINI. Moulin 
Cevenol 30380 ST CHRISTOL 
Tel : (66) 52 05 98. (NDLMC: 
Merci pour le joli compliment, je 
te fais un gros bisou !). 

SPECTRUM 

VENDS SPECTRUM 48 K + 
livres + 12 programmes + K7 
spectrum computing N° 6 : 1800 
F. Tel : 602 38 33 de 14 à 20 H. 

VENDS pour SPECTRUM ma-
nette de jeux : 60 F. + K7 Hob-
bit, Jet set, Atic atac, Cobalt, Al-
chemist (originaux avec notice). 
Tel : (91) 75 63 96. 

VENDS SPECTRUM + interface 
péritel + interface 1 et 2 + mi-
crodrive + imprimante ALPHA-
COM + magnéto K7 + interface 
joystick + 2 joysticks - 1 car-
touche rom + 9 microdisques + 
100 programmes sur K7. Tel: 
(35) 30 15 08. 

VENDS SPECTRUM 48 K + 
adaptateur péritel + magnéto 
K7 PHILIPS D 6600 + moniteur 
vert + 8 logiciels r livres : 3500 
F. Tel : 901 97 80. Le soir. 

VENDS SPECTRUM + péritel 
+ interface manettes + lecteur 
K7 + 120 programmes sur K7 
+ livres : 2200 F. Tel : 384 85 
29 après 18H. 

VENDS ZX SPECTRUM 48 KO 
Péritel/ NB + Micro drive + in-
terface ZX 1 .. synthétiseur 
vocal + carte 8 entrées sorties 
+ 2 livres Basic + 3 livres as-
sembleur -t- 1 livre Pascal + 
nombreux logiciels dont ZX as-
sembleur, Pascal HP4T, Vox, 
3D Mover, Eureka, Compilateur 
+ nombreuses revues informa-
tiques, et en prime un abonne-
ment à ORDI 5 pour 1 an le 
tout : 5000F. Tel : (42) 26 71 84. 

Achète ou échange (contre 
trashman, xavior). Logiciel de 
jeux d'arcades rapides. L 
COSTE. 2 rue C.NODIER 25000 
BESANSON (vend également 
prise péritel spectrum). Tel : di-
manche (84) 40 22 07. 

VENDS SPECTRUM 48 K péri-
tel + magnéto BRANDT M 219 
+ livres + 16 K7 : 2000 F. Tel : 
(16 06) 402 26 02. 

VENDS SPECTRUM + 48 K + 
péritel + interface Manette AGB 
+ joystick (Quick Shot II) + 
livres + Light Pen + 8 K7 de 
jeux : 2800 F. Tel : 906 83 32. 

VENDS pour SPECTRUM 
Dallas : 70 F. port compris. Tel : 
070 13 85: 

VENDS SPECTRUM 48 K péri-
tel + micro drive + livres + pro-
grammes : 3400 F. Tel : (43) 93 
78 91. 

PUB ! 

VENDS SPECTRUM 48 K péri-
tel - UHF NB. + 2 manettes + 
interface + 6 K7 + progs perso 
. TV. NB. : 3500 F. + TV. cou-
leur SECAM péritel: 2200 F. 
possibilité de vente groupée ou 
séparée. Tel : (61k 01 90 14. 

POSSESSEUR SPECTRUM 48 
K RECHERCHE correspondant 
pour échange de programmes. 
Tel : (56) 48 54 33. 

VENDS SPECTRUM PLUS + 
imprimante + adaptateur péritel 
+ 15 K7 de jeux + 2 livres : 
3500 F. Stéphane KRAUSZ. 
Tel . 588 41 97. 

CHERCHE correspondant pos-
sédant un SPECTRUM 48 K 
pour échanger programmes et 
trucs. M. GÉRARD. 1 rue de la 
Croix 1050 BRUXELLES BELGI-
QUE. 

VENDS SPECTRUM 48 K + 
péritel + mod. NB. + TV. NB. + 
int. centronic + int. Kempston et 
AGB + manettes + magnéto + 
30 programmes dont inédits + 
50 listings + livres + revues 
3500 F. Tel : 252 76 26. 

VENDS SPECTRUM 48 K + 
manettes de jeu + péritel + 2 
livres de programmation + 5 lo-
giciels : 2800 F. ou 3000 F. 
avec magnéto. M. CAMBOUR-
NAC. 59 avenue Beauséjour 
77340 PONTAULT COMBAULT. 
Tel : 028 58 74. 

1199 

VENDS TI 99 + manettes de 
jeu + câble magnéto + ma-
gnéto + BE avec manuel en an-
glais + 5 modules (Pole posi-
tion, Cars war, Burgertime, 
Invaders, Parsec) + K7 Sun 
Games + 100 jeux sur K7 + 
livre sur le TI: 3500 F. à débat-
tre. Gilles LAINE. 6 chemin de 
la Montagne 89113 FLEURY LA 
VALLEE. Tel: 16 (86) 73 77 99. 

RECHERCHE MODULE BE. 
pour TI 99. Tel: 339 10 87. De-
mander Hervé. 

VENDS mini mémoire neuve 
pour TI 99 + manuel en anglais 
+ K7 démonstration: 300 F. M. 
GERARDOT. 2 square Danton 
94600 CHOISY LE ROI. 

VENDS TI 99 + BE. + 108 pro-
grammes sur K7 + magnéto + 
2 manettes de jeux + 4 livres: 
2500 F. à débattre. Tel: 88 88 
61. 

GAG? ... N 
VIDEOTROC 

VENTE - ECHANGE - DÉPÔT DE 
TOUT MATÉRIEL VIDÉO ET MICRO- 

INFORMATIQUE - 1000 JEUX 

NOS PRIX NEUFS! 1 

llO.VTALR(UI,L£LR:'44i!f 	l.f('i6tR/)ISQUfT7TS+lii_w; 2XruF 
d 1-rR! Oil) .1Z SL(A.tt : 1 700F 	.%fomreur f c rari .'mhn• : 950t 
u /)LSO! L i 71-5 .WAStfUA : 145 F 	Zritpniironrr RRO7f!ER , iij,don : ' ?vU 1 
t 5fSiRAD 	 .4rsX C.4 V() \' V _9! : ? 4911 8mi,rimanr' : 1440 f 

+ munnt-umurhrur: 449(1 F 	OR/(':iI.i1().S /44(11 
mornreur monorhrorrre : 29W1 F ('p,OLE COLECO CDS : 990 F 

Joi.rie/ QUICK SHOT !l:120F 	(H.t1Mt'tt. r!l's 14401 
.1TF(7R1 il f : /S9ii f 	 CR1t il r'i rrrrl r ! ieu 	244n 1 

OUVERT DU MARDI AU SAMEDI DE 10 H A 19 H 00 
Sc, hcs, rue, dr Gbarenunn 71012 PARIS 

tel. r .14218.54 
rcrrro : gare de Li-ori, Ledru Rollin 	 i 

khM  
•~', GRAND CONCOURS 

: PROGRAMMATION 
TOUS MICROS 

Nous consulter 325.51.52 
ET 5% aux lecteurs d'HEBDOGICIEL 

C 64 Péritel + lecteur cassette 	2 945 F 
Lecteur de disquettes Z$ 2 650 F 

DES PRIX TOUJOURS FOUS 
CHEZ MICROSTORY 

14, rue de Poissy, 75005 PARIS 

BLANC BERNARD 
INFORMATIQUE BUREAUTIQUE LYON 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
SHARP - THOMSON - SANYO 

LEANORD - LOGYSTEM 

Blanc Bernard sera présent au 
SALON 1NFORA du 16 au 20 avril 

1985 STAND 6634]. 
9, rue Salomon Reinach. 69007Lyon 
Tél. : (7) 872.25.48 (près facultés) 

ASSISTANCE TECHNIQUE - LOGICIEL - FORMATION 

DIFFICILE DE TROUVER 
LE BON LOGICIEL? 

Alors n'hésitez plus et venez les voir en 
démonstration dans la nouvelle 
boutique 'LOGICIEL PILOTE': 
Vous y trouverez des programmes, rien 
que des programmes pour votre: 
MACINTOSH, APPLE 2E ou 2C, IBM PC 
ou compatible. 
Sans aucun engagement de votre part, 
venez découvrir nos logiciels... 

LOGICIEL PILOTE 
5, rue des COLONNES 75002 PARIS. 

(angle 7, rue de la Bourse) 

VIDÉO 107 INFORMATIQUE 
d 0 Q 0 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

SINCLAIR AL 	5 490 F 
SPECTRUM + 	1900F 
CBM64 + Lect. K7 2 990 F 
ORIC ATMOS 	1 690 F 
AMSTRAD VERT 2 990 F 

Tél. : 201.22.34 - 201.46.09 

le temple d'AMSTRAD 
Initiés d'HEBDOGICIEL, venez, en pélerinage, 
visiter le plus fabuleux monument consacré à 
AMSTRAD en France. 

10, boulevard de Strasbourg 
75010 Paris le 206.50.50 
Heures de culte : 9 h 45 à 13 heures - 14 à 19 heures 

tous les jours sauf dimanche 
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SINCLAIR 

SPECTRUM 48k + interface 
Per tel ..................1890 F. 

Péri ph. 
Moniteur Couleurs 14 
Video composite PAL - RVB 
Pentel ..................... 2750 F. 

KOALA PAD 	tablette 
à digitaliser avec logiciel de 
dessm :........ 
pour APPLE II .......- 750 F. 

pour IBM PC 1050 F. 

MWI KOALA PAD 

Consommable 
Cassette vierge C10 ou C15 
speclale sans bande-amorce. 
Les 10 : 	_. 75 F. 

Disquette vierge Simple face 
Double densite. La Ble de 
10 :.__... 149 F. 

CHERCHE personne pour ton- VENDS TI 99 + péritel ou pal + VENDS pour TI 99 BE : 500 F. ZX 81 VENDS ZX 81 + alimentation + 
der 	un 	club 	sur 	TI 	99 	pour magnéto + K7 + joystick + in- avec 	manuel. 	Stéphane 	SAL- cordons + extention mémoire 
échanger 	trucs 	et 	utilitaires. terface + 3 livres : 1150 F. Tel : MONS. 	16 	rue 	Traversière VENDS ZX 81 + 16 K Mémo- 800 F. VENDS VIDEOPAC C 52 
Yann LAVANDIER. 59 rue de 411 2740 après 16h30. 11100 	NARBONNE.(NDLMC: pak + adaptateur + jeux (King PHILIPS + K7 N° 1 (Course de 
Stalingrad 38100 GRENOBLE. merci pour le bisou mon pous- Kong, Glunch. Stock. Car, Inva- voitures) : 	700 	F. 	Frédéric 
Tel: (76) 47 59 72. 

VENDS TI 99 + BE + joysticks sin !). der, Scramble, Mazogs, Hopper, ROCHE. 10 avenue Moisseron 
+ cble double K7 + magnéto Rex. 	Tyranosaure. 	Vu 	File...) 13009 	MARSEILLE. 	Tel: 	(91) 

V 

VENDS TI 99 + magnéto + interface péritel 	+ 	une cen- T07 1700 F. Tel : (3) 051 85 25. 41 85 61. Après 17H. 
câble + manettes + BE + 4 tain de programmes + nom- modules + plus de 40 program- yeuses 	bibliothèques de 	pro VENDS T07 + basic + ext 16 VENDS ZX 81 + 16 K RAM + 5 VENDS ZX 81 + 16 KO + cla- 
mes + 3 K7 + 3 livres de pro- 
grammes 	+ 	manuels dutilisa 

grammes 	+ 	nombreux livres : 
3000 F. Tel : (81 	87 63. 

ko + 2 manettes + ext jeux + 
lcteur de K7 + module Pictor 

K7 + 6 livres et revues sur le 
ZX 81 : 800 F. + TV. NB. à dé- 

vier mécanique 	+ 	interface 	+ 
joystic + manette + 4 livres + 

tion: 	3200 F. 	Tel: 856 63 	19. + 	K7 Pulsar Il 	+ 	Yeti 	+ une battre. 	L. 	PILLONI. 	38 	srue nombreuses K7 + cordons et 
Après 18H. VENDS TI 99 + BE + manettes vingtaine de jeu sur K7 + pro- Thiers 38000 GRENOBLE. Tel : programmes : 900 F. Tel : 968 

VENDS TI 99 + péritel + ma- de jeu + cordon K7 + magnéto grammes + manuel + livre de (76) 47 29 96. Heures de repas. 67 59. 

nuel + manettes de jeux + cor- 
don magnéto + nombreux pro- 

K7 + cours basic 	+ modules 
+ K7 + 20 jeux BS et 30 jeux 

jeux : 4500 F. 	Franck CHAN- 
LOUP. 	La 	Cigalière 	Maubec VENDS ZX 81 + 16 KO + cla- VENDS ZX 81 + clavier ABS + 

TI 99 
grammes + 	K7 apprentissage BE sur K7 + 100 listing de jeux 00 Bourjoin Jallière. vier ABS + nombreuses K7 de ext 16 ko + 	une centaine de 
basic : 	1200 F. 	+ 	BE 	+ ma- + manuels + 2 livres : 2700 F. jeux + HAG + adaptateur de programmes sur listing et 7 sur 

VENDS TI 99 + manuel d'utili- nuel : 550 F. Tel : 50 07 54. JJ. 	HIRSTEL. 	Le 	Repanné VENDS extension mémoire 16 joystick 	+ 	nombreux 	livres et K7 : 850 F. 	Tel : 	595 79 44. 
sation + cordon magnéto + ma- 44117 ST ANDRE DES EAUX. ko pour T07. Christopher BAR- documentations 	+ 	magnéto- Après 20H. 
nettes de jeu + 3 livres de pro- RECHERCHE interface SECAM Tel : 16 40 01 23 48. ROT. 32 34 rue Chanzy 75000 phone Hermès 5100 : 1500 F. 
grammes + 3 modules + jeux pour TI 99. Tel : (85) 35 70 09 PARIS. Tel : 371 74 59. Serge MERIC. 	17 rue Cayran 
+ listing : 1500 F. Tel : (74) 97 avant 	20 	heures.(NDLMC: VENDS TI 99 + 6 modules de 31200 TOULOUSE. Tel : (61) 48 DIVERS  
25 66. Merci pour le bisou, je ten en- jeux + module Aventure + mo- VENDS T07 + basic + ma- 46 73. 

voie un gros moi aussi). dule BE + nombreux listing de gnéto + programmes + K7 jeux VENDS VG 5000 + prise péritel 
VENDS TI 99 + SECAM + ma- programmes + K7 de jeux + + 14 livres + moniteur : 4400 F. VENDS ZX 81 + clavier méca- + alimentation : 1700 F. à dé- 
nettes + cordon magnéto + ext VENDS TI 99 + BE (français) + moniteur 	Zenith 	Monochrome : M. BARO. 39 avenue des Acca- nique + cordons + extension de battre. Tel : (22) 84 02 21. De- 
32 K + BE + mini mémoire + joysticks + cordon magnéto + 3000 F. Fabrice CONIEL. Tel : cias 	77400 	LAGNY 	SUR mémoire + 4 logiciels + 1 livre mander Olivier. 
assembleur 	t• modules : Foot, 10 logiciels : 3500 F. 	+ livres : (29) 70 91 37. MARNE. de 70 programmes et le manuel 
Tomstone city, Parsec, Othello, 50 F. chacun + 8 programmes d'utilisation : 1000F. Tel : 797 61 VENDS configuration complète 
Gestion de fichiers 	+ 7 N° de gratuits. 	Christophe 	CARLIER. VENDS TI 99 + Péritel + cor- VENDS T07 + enregistreur de 53. CASIO PB 700 16 K + impri- 
99 magazine + K7 + 10 K7 de 18 avenue Ducis 92500 RUEIL dons magnéto + joystick + BE programmes 	+ 	cart. Basic + mante + K7 + livres divers + 
jeux + Lunar lander + Hebdo MALMAISON. Tel : 751 04 21. manuel en français + nombreux cart. Pictor + cart Gerez vos fi- CHERCHE correspondant pour programmes : 3500 F. Tel : (56) 
N° 4 + 	130 listings Hebdo + modules + 2 K7 + schémas et chiers + ext. mémoire + livres : échanger des programmes pour 34 45 03 ou (56) 97 13 20 le 
nombreux livres : 2800 F. Tel : VENDS TI 99 + péritel + câble livres 	techniques 	+ 	livre 	La 1800 F. P. SAUVEGARDE. Rte ZX 81 	avec 	16 K. 	F. JEZE- soir après 20 H. 
(88) 60 55 40. K7 	+ 	alimentation 	+ 	interface Conduite du TI 99 : 3000 F. Tel : 

de 
Druizon 	

v 
41220 

LA 
QUEL. 
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NB. + manettes + BE en fran- 702 91 48 ou 930 59 27. ST CYR. 	( ACHETE lecteur de disquettes q 
VENDS pour TI 99 TI logo Il çais + mini mémoire + 10 mo- 87 54 79- + jeux 	+ 	modem compatible 
avec documentation : 650 F. S. dules de jeux + K7 Hebdogiciel ACHETE BE et extension 32 K ACHETE ZX 81 même en très avec 	ATARI 	+ 	imprimante. 
SALMONS. 16 rue Traversière (N° 	1,2,3,4) 	+ 	4 	K7 	Epsilon extérieures pour TI 99. Tel: 823 ''IC 20 mauvais état pour une somme VENDS Vectrex + K7 + vidéo- 
11100 	NARBONNE.(NDLMC : Software + 7 revues et 7 K7 99 05 44 après 18H. avoisinant 	les 150 F. Bernard pac + K7 + livres. CHERCHE 
Dis-donc toi, c'est la deuxième magazine + 6 K7 + 10 manuels VENDS COMMODORE VIC 20 ARROYO. 7 avenue Nicéphore renseignements sur interface. A. 
PA que tu passes cette se- sur le TI : 7000 F. André SEBI- VENDS TI 99 + péritel + ma- + PAL + cordon péritélévision Niepce 71100 CHALON SUR COMTE. 9 rue Saint Just 12000 
main). ROU. 6 rue de la Presle 37100 nettes de jeu + BE + mini me- + livre "La conduite du VIC 20" SAONE. RODEZ. 

TOURS. Tel : (16 47) 51 90 28. moire + manuel assembleur + + 18 logiciels professionnels sur 
eux et programmes N° 3 + K7 K7 + 35 programmes à taper + VENDS ZX 81 + 16 K + clavier MSX CHERCHE contacts pour 

VENDS TI 99 + BE + PARSEC VENDS TI 99 + BE en français basic par soi même et BE par divers documents sur le VIC 20: mécanique + manuel + alimen- échanger trucs et programmes. 
+ Burgertime + moonsweeper + module TI Invaders : 2200 F. soi même + 99 magazine N° 4 1250 F. à débattre. Tel: (8) 788 tation 	+ 	câbles 	+ 	10 K7 de Charles Henry DE ROMANCE. 
+ mash + fathom + pole posi- Philippe ALEXANDRE. 	10 rue + 	nombreux programmes sur 11 03. jeux : 1300 F. Envoi gratuit. Tel : 1 	rue 	Paul 	Demange 	78290 
tion: 2000 F. Tel: 845 74 43. Alfred Roll 75017 PARIS. Tel : K7 + câble magnéto : 2500 F. (66) 45 91 76.Demander Didier, CROISSY/SEINE. Tel : 976 46 

380 75 16 après 20H. Tel : (3) 062 31 62 après 12H. VENDS manette de commande 84. 
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2010 
de• Peter Hvum% 

~P'Sr 

Avec Roy SCHEIDER, John 
LITHGOW, Helen MIRREN et 
Bob BALABAN. 1H56. USA. 

Alors comme que j'vous l'di-
sais-je précédemment dans les 
numéros précédents et que j'ai 
pas fini de vous le dire, les Ri-
cams nous envoient un film de 
SF (faute d'être un film agri-
cole, de stars ou de minorités)-
J'ai nommé 2010. 
Lui aussi est un film qui a été 
attendu par un certain nombre 
de fans de SF (cf Dune). Evi-
demment après 2001... 
Justement 2001. parlons-en. 
C'était un bouquin d'Arthur 
CLARKE , d'aucuns diront que 
c'est le chef-d'oeuvre de la SF 
moderne. bon moi chuis pas 
d'accord, mais là n'est pas le 
problème. toujours est-il que 
c'est un très bon roman, qui 
dépasse sa valeur de SF pour 
devenir un vrai roman de litté-
rature. au revoir le ghetto. 
Donc à la base on a un très 
bon texte (('vous cause de 
2001. n'oubliez pas). et puis y 
a un réalisateur un peu fou qui 
s'y intéresse : Stanley KU-
BRICK. Ce mec c'est pas n'im-
porte qui, Les Sentiers De La 
Gloire ou Lolita sont des films 
d'anthologie. Ca nous fait alors 
un bon texte + un bon réalis-
teur visionnaire, cette équation 
du 78ème degré avant JC 
nous donne alors un excellent 
film, CQFD, disons même le 
meilleur film de SF jusqu'à 
Blade Runner. mais ça aussi 
c'est un avis très personnel. 
Bon mais tout ça, ça concerne 
2001, qu'en est-il pour 2010' 
Eh bien suivôns le même rai-
sonnement : 
Arthur CLARKE écrit une suite 
de 2001 parce que plein de 
gens lui demandent des expli-
cations sur le premier book et 
qu'il en a marre de dire la 
même chose à tout le monde 
depuis 17 ans. En plus de ça, 
on peut soupçonner que ce 
cher ami avait des problèmes 
financiers, écrire 2010 c'était 
un coup de fric sùr. Maiaiaiais 
tout n'est pas si simple et 2010 
est vraiment quelconque au 
niveau du texte, c'est juste 
un petit bouquin de SF très 
prétentieux, qui pisse pas haut 
et qui s'oublie facilement dans 
la masse. Ca nous fait à la 
base un texte médiocre. On 
prend un réalisateur pas gé-
nial, Peter HYAMS qui va tout 
pomper chez KUBRICK et ça 
nous fait un film.. .pas mal, pro-
prement fait mais qui se perd 
dans la masse, lui aussi ! 
Voilà, dans la série "Les Dé-
ceptions De L'Année"... Vous 
avez un film qui a l'odeur de 
Kubrick, les images à la Ku-
brick, les décors de Kubrick, 
mais ce n'est pas Kubrick. A 
bon entendeur.... 

Avec... devinez qui ? Vous 
avez vu le titre ? Mar-lè-ne 
Pas Marlène Garbo, pas Mar-
léne Signoret, pas Marlène 
Miou-Miou : 	Marléne 	DIE- 
TRICH. évidemment, l'Ange 
bleu avec les yeux lourds, l'air 
blasé et le dos légèrement 
voûté de celles qui avaient la 
classe avant que votre mbman 
vous féconde, bande de petits 
jeunots ! 

Avant de vous parler de cette 
star du cinéma mondial que sa 
carrière elle commence en 
1922, j'allons vous causer un 
chouia du réalisateur, mec pas 
commun : Maximilian Schell 
qui s'appelle et que c'est sur-
tout un acteur. Il a rencontré 
Marlène en 1961 sur le film 
"Jugement à Nuremberg" (y a 
aussi Spencer Tracy) pour le-
quel il reçut un Oscar, c'est 
pas n'importe qui non plus. 
Maintenant, passons à celle 

n 

édito 
Cette semaine il fallait que je 
fasse un choix : ou j'vous cause 
de plein de films, donc des 
petits papiers très courts qui ne 
vous apprennent rien, ou bien 
quelques articles longs qui 
étaient (du verbe étayer, bande 
de schprounlz ignares) mon lu-
gement (Yakh ! Yakh ! Yakh !). 
Et qu'est-ce que j'ai choisi. 
hein ? Bon je sais bien, vous 
l'avez déjà remarqué, y a que 4 
articles cette semaine, donc... 
Et Partir Revenir, et Country ? 
Bon ben esscuses les mecs. 
mais j'en pas encore eu le 
temps d'aller les voir en salle, 

Ticket chic 
WAAAAAH ! Si à 25 ans j'ar-
rive à faire ce qu'il fait lui, j'me 
paie des prunes, ou non. plutôt 
des cacahouètes. et pis non, 
une nouvelle paire de pompes. 
que ça m'ferait pas de mal. 
Bon mais d'ici-là, j'ai du pain 
sur la planche. ça pour sûr. 
Faire un film sur le métro pari-
sien, c'est dur, parce qu'on 
peut s'attendre tellement facile-
ment à des plans à la Beneix 
dans DIVA. Mais non, c'est 
pas parce que Besson est lui 
aussi un jeune réalisateur qu'il 
fait la même chose que ses 
potes, non mais oh, faut pas 
déconner non plus ! Le p'tit 
Besson, il est capable de faire 
ses films tout seul comme un 
grand, sans besoin de per-
sonne sur qui copier. De 
toute manière , des films sur 
le métro yen a pas eu des 
masses. Et en plus, je tiens à 
signaler à nos amis non pari- 

ET RATA ! 
Ah, les mecs chuis vraiment 
désolé, j'ai fait une boulette la 
s'maine dernière : Le Baiser 
De Tosca n'est pas un film al-
lemand, mais un film suisse. 
Autant pour moi les p'tits suis-
ses ! Pas Pizza, pas schnaps 
gruyère ! 

~~ S BOULETTE 

que vous attendez tous avec 
impatience : Marlène ! 
On voit sur l'écran des tas 
d'extraits de ses films, où elle 
est belle comme le jour, 
comme toujours. Et sur ces ex-
traits , en voix off, on l'entend 
répondre aux questions de 
Schell. 
Ce film est intéressant par sa 
forme : Marlène n'a pas voulu 
être filmée pendant ces inter-
views, c'était spécifié dans le 
contrat et elle ne se gêne pas 
pour le rappeler à tout bout de 
champ pendant cette heure et 
demie de film. D'ailleurs, elle 
n'a pas l'air particulièrement 
commode : au ton que prend à 
certains moments la conversa-
tion, on sent que ça n'a pas dù 
être une partie de plaisir per-
manent ! Bonjour la tension ! 
Enfin voilà, c'est un film que 
c'est super bien fait. et que ça 
démytifie pas mal cette "plus 
grande" star de tous les temps. 
Et pourquoi pas ? Eijanaika ? 

vu que l'ai pas pu aller aux 
prolos, alors ! Et puis comme de 
toutes façons, la patience est la 
mère de tous les vices. Atten-
dez, là j'crois bien que j m'ai 
gouré. C'était quoi déjà? Mer 
de toutes les vis ? Nan. c'est 
pas ça non plus, mer des Sar-
gasses ? Nan ça y est, j'y suis. 
c'est "patience est mere de sa-
gesse", chavais bien qu'j'y arri-
verai ! 
En tous cas, la s'maine pro-
chaine j vous frai des tas de 
petits articles tout courts, enfin 
pt'èt', enfin vous verrez bien. 
Commencez pas à m'embêter 
non plus ! 
Allez, tchaw ! 

CLOU. 

siens (mais comment font-il 
pour vivre à la campagne ?) 
que le metro change de gueule 
tous les 6 mois, alors inévita-
blement y a que son film qui 
ressemble à son film. Ca c'est 
une phrase qu'elle a une puis-
,ance sémantique qui décoiffe 
u moins ! 

Isabelle ADJANI. je vous ra-
-onte pas comment qu'elle 
loue bien et qu'elle est belle. 
Dans la série. vous allez voir 
comment que j'vais améliorer 
le rôle qu'était écrit sur le scé-
nar. elle se pose là. Bien sûr 
tout le monde va dire que c'est 
encore un rôle de femme-en-
fant, mais merde, faut pas être 
bégueules les mecs. Recon-
naissez le talent là où il est. 
Elle joue la môme pauvre qui 
s'est maquée avec un mec 
bourré de thune et qui s'em-
merde à cent sous de l'heure. 
Et elle vous joue ça d'une fi-
nesse, épatant. 
Christophe LAMBERT a repris 
un rôle à la Greystoke : le mec 
complètement inadapté, qui vit 
tout seul dans son monde, qui 
n'en fait qu'à sa tête sans es-
sayer d'analyser les situations 
parce que ça l'emmerde. Il est 
clair, franc et fou. La preuve 
c'est qu'il ne supporte pas la 
vue des coffres-forts, et qu'à 
chaque fois il faut absolument 
qu'il les fasse sauter, camara- 

Avec Oscar ALVAREZ, Mirta 
IBARRA et Coralia VELOZ. 
1H08. CUB. 

Mais que c'est les Coubains 
qui nous zont envoyé oune yoli 
petit film là ! 
Oh, mais c'est bien ça. 
Comme quoi même dans ces 
pays bizarroïdes y zont des ci-
némas. D'ailleurs à mon avis, 
c'sont des paillotes leurs salles 
de cinéma, avec de la fournée 
de cigare en guise d'écran. bo-
nyour les yeux au bout te 10 
minoutes ! 
Bon , yé arrête là mes conne-
ries, et encore yé vous ai 
même pas fait le coup des 
mauvais yeux de mots avec 
Fidel, mais si vous êtes vrai-
ment sympa. yé en frai quand 
même. 

des. Ca c'est une action révo-
lutionnaire qui prouve que la 
guérilla urbaine n'est pas 
morte dans tous les coeurs 
Nan, là j'déconne. Mais sachez 
que s'il fait sauter les coffres, 
c'est pas (seulement) pour 
chourav c'qu'il y a à l'intérieur, 
c'est juste parce qu'il les en-
caisse pas (c'est l'cas d'le 
dire). D'ailleurs c'est à cause 
de l'un d'entre eux qu'il s'est 
réfugié dans l'tromé, qu'il se 
fait courser par des mecs qui 
veulent pas vraiment lui conter 
fleurette et qu'il a rencontré 
Adjani. 
Galabru en fait des caisses, et 
moi j'adore. Surtout quand 
c'est pas pour des niaiseries 
(genre Le Gendarme et Mach- 

o. Le Gendarme Blablabla, 
etc). Bohringer aussi assure 
bien, toujours fidèle à lui-
méme, c'est le fleuriste pas net 
et qui apparemment est un 
peu trop bien avec les Bour-
res. Et puis tous les autres, qui 
sont pas là juste pour faire 
coucou à maman, eh ben y 
s'démerdent pour être à la 
hauteur. 
Voilà. J'vous ai foutu 2 photos 
pour que vous voyez bien que 
c'est ce film que je veux que 
vous alliez voir. Ah avant d'me 
tirer, juste un truc. Luc BES-
SON s'est fait un film qui se 
passe dans l'endroit le plus pa- 

Couba. pays J'A, wniniuu 
nisme a la Castro apres la 
choute de Battista en '59 ou 
'58 (vérifiez dans vos bou-
quins. yé peux pas ruut savoir 
à la fin), capitale LA HAVANE. 
c'est ça comme les cigares, 
même que c'est oune ville que 
c'est oune port. Si yé dis ça, 
c'est pas youste comme ça 
pour vous endouire d'erreur, 
mais parce que l'actionne dou 
film se sitoue précisément à La 
Havane, et pious particouliére-
ment dans le port. 
Imaginez qu'oune prodoucteur 
vienne vous voir et vous de-
mande de pondre oune scena-
rio doune film sour le ma-
chisme. Vous. vous êtes très 
cons. moins que moi. mais 
vous vous en cognez quand 
même oune dose certaine. et 
vous vous dites : "Poulain, 

risien de Paris, a savoir le 
métro, et il s'est démerde pour 
que ça ne paraisse pas un 
pète parigot. eh ben c'est 
super balèze. On a plus l'im-
pression que ça se passe dans 
une station orbitale que dans 
les locaux de la RATP, on voit 
bien quelques rames qui Irai-
rient par-ci par-là, mais ce sont 
juste les navettes entre le cen-
tre et la périphérie de la sta-
tion, alors y a pas de quoi s'in-
quiéter, hein. 
Sinon, y a un truc que si avec 
tout ça vous êtes pas encore 
décidés à le voir que c'est le 
coup de gràce, c'est la pour-
suite entre un mec en roller et 
une armada de queufs : fa-bu-
leux 
Bon, ben là j'crois qu'j'ai rien 
oublie, le gaz est coupé, le dis-
joncteur est off, ma soeur est 
en vacances, le chat a bouffé 
et les plantes sont arrosées. 
Sur ce salut. BRAVO LUC! 
Ticket choc ! 

mais qu'est-ce qu'y m'em-
merde la vie, là, le mec avec 
son machisme de mes deux. 
que ye étais peinard à m'faire 
couper les orteils par ma gon-
zesse !" 
A ce moment précis, vous 
vous mettez oune grande cla-
que sour le front, qui vous 
remet les idées en place. et 
vous vous apercevez que vous 
venez yistmon de faire preuve 
de machisme. Vite vous basez 
votre meuf, vous courez à la 
couisine pour faire la vaisselle, 
et c'est là que vous vous ren-
dez compte que vous ne savez 
même pas où s'trouve le Paic, 
tellement que c'est rare que 
vous foutiez les pieds à la 
couisine. 
L'idée d'oune film sour le ma-
chisme commence à faire son 
chemin, et vous vous dites que 
si déyà, vous, intellectouel au 
service des masses laborieu-
ses (pour ne pas dire la plèbe) 
vous avez ce genre de 
comportement, alors qu'est-ce 
que ça doit être dans le port 
où que les mecs, questionne 
niveau coultourel, y aurait vrai-
ment dou boulot de recyclage 
à faire! 
Hop. vous sautez dans votre 
caisse et vous foncez sour le 
port. 
Effectivement, à la souite d'in-
terviews en vidéo, il apparait 
clairement, que les dockers 
sont sacrément machos 
(machis ?). La liberté de la 
femme, d'accord mais seule-
ment "yousqu'à oune certain 
point". En clair, d'accord pour 
que les femmes travaillent, 
mais dés qu'elles sont ma 

BROTHER 
de John Sat'h's 

F_ 
1% .d1'i 
Avec Joe MORTON, Tom 
WRIGHT et Ren WOODS. 
1H50. USA. 

Y a même des extraterrestres 
noirs ! Vous vous rendez 
compte ! Déjà, on en a eu des 
verts, des bleus, des bruns. 
des jaunes à pois mauves. des 
rout fripés, des tout lisses, des 
tout singes ou des tout beaux 
mais alors des tout noirs, c'est 
vraiment fa première fois que 
j'en vois. 
C'est !'mec sur la photo que 
c'est ('ET du coin. Y s'est 
sauvé d'une plantation quelque 
part dans la galaxie et a atterri 
à Neuve-lorque, et il est tout 
paumé. le pauvre. 
Qu'est-ce qu'un Noir tout seul 
peut faire dans cette ville. 
hein ? Aller à Harlem ? Bravo, 
vous avez gagné, y zone dans 
Harlem. Et une fois dans Har-
lem, fu fais quoi ? Tu rentres 
dans un bar, eh oui ! Et le 
voilà dans l'bar. Le problème. 
c'est que si c'était un mec nor-
mal, il boirait quelque chose, il 
causerait avec les autres 
consommateurs. Eh ben non. 
Son gros problème, c'est que 
jistmon, lui. y sait pas causer. 
En revanche, il sait réparer les 
jeux vidéos par l'imposition des 
mains, genre Uri Geller (de 
quoi), la ruine du technicien de 
maintenance normal. Et rien 
qu'avec ça il arrive à se faire 
un peu de thunes, de façon à 
pouvoir payer sa piaule qu'un 
mec au bar lui a dégotée. Tout 
ça pendant qu'il se fait active-
ment rechercher par des chas-
seurs de primes inter-galacti-
ques. 
C'est gentil comme film, notre 
"frère" qui vient des cieux se 
révolte à la vue de ('OO d'un 
gosse et fait tout pour descen-
dre le dealer. Il finit par trouver 
une colonie de mecs qui 
comme lui sont des réfugiés. 
Comme cuoi la Terre à nnlre 
grand étonnement est une pla-
nète trés accueillante pour les 
réfugiés politiques. 
C'est pas mal. Faut pas jeter 
la pierre (plouf) au réalisateur. 
c'est son premier long-me-
trage. En tous cas. la musique 
est super ! Bon. c'est tout pour 
aujourd'hui. 

nées, au revoir le boulot (et 
donc la liberté financière, hé ! 
hé!hé!). 
Ca c'est l'debout dou film. 
Après le pious drôle c'est que 
le mec y tombe amoureux 
d'oune dockeuse. et que son 
comportement est d'oune 
phallo (nan, pas falot, phallo, 
avec crate à la fin pour les 
chercheurs de p'tite bête) que 
yé vous essplique même pas ! 
Sans dec c'est bien. Au ni-
veau technique c'est pas By-
zance, mais comme l'histoire 
est vraiment hachement bien 
traitée, comme pour La Nouit 
Porte Jarretelles, le film passe 
bien. C'est courieux, mais en 2 
semaines, on a ou 2 films qui 
parlent de femmes intelligem-
ment, sans militantisme casse-
bonbons, ou de yérémiades 
débilitantes : Blanche et Marie, 
et celoui-ci. Dé pious, comme 
pour Romance dou Front, c'est 
oune film qui nous vient d'oune 
pays commouniste et qui fout 
toute idéologie au rencard. Moi 
ye aime ça, mais chouis pas 
dans Loui ! 
Moralité dou film, pour 
concloure cette conclousion 
conclouante en patchwork 
(pisse and love petit frère), 
comme pour Le Cow-Boy 
PLOUS MACHO QUE MOI 
IOU MEURS! 

MARLENÉ 
de Maximilian Schell 

SUBWAY 
de Luc Besson 

Avec Isabelle ADJANI, Christophe LAMBERT, Richard BOH-
RINGER (encore lui, super!), Michel GALABRU, Jean-hugues 
ANGLADE et Jean-Pierre BACRI. 1 H46. FRA. 

JUSQU'A UN CERTAIN POINT de Tomas Butierez Alea 
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VIENNE, VICI 
le troisième homme 0 

Film de Carol Reed 
avec Orson Welles, J 
Cotten, Atida Vail et ' 
Howard. Grand prix du 
val de Cannes 1949. 

Une ville divisée en quatre 
secteurs où tout est à vendre. 
CHICAGO ? Non, c'est la 
VIENNE d'après-guerre, celle 
du Danube bleu. Fini le temps 
des valses, c'est l'époque du 
Blues, du bleu à lame et au 
corps et du manque de mercu-
rochrome pour les soigner. 

Holly Martins, auteur de 
romans policier sans talent. 
débarque à VIENNE totale-
ment désargenté (sans talents 
bis) pour y retrouver son ami 
Harry Lime (Orson Welles) qui 
dirige un hôpital. On le conduit 
au cimetière où on l'enterre 
(Harry pas Holly), où on lui ap-
prend que Lime était un crimi-
nel en fuite qui trafiquait de la 
Pénicilline. La mort de Lime 
demeure mystérieuse. l'un des 

- PEANUTS KETCHU 
❑ passez muscade 

Film de Edward Cline (1941) 
d'après une histoire de Otis 
Cribircoblis (pseudonyme de 
W. C. Fields) avec W. C. 
Fields et Margaret Dumont. 

W. C. Fields, acteur associe 
au whisky ('Ne buvez jamais 
d'eau, les poissons y forni-
quent' dixit cet hydrophobe), 
se dirige vers les studios 
d'Esoteric films (pour ceux qui 
connaissent pas Hollywood, ça 
se situe entre ceux des Artis-
tes A• •ociés et les studios 
Gogues et Chiottes) pour pré-
senter à un producteur le scé-
nario qu'il vient d'éternuer sur 
du papier cul (marque trèfle). 
En chemin il a maille à partir 
(zut, j'ai filé mes bas) avec 
dIv8r jndivjduâ: W: G: ti) un 
mauvais coton puis rencontre 
sa nièce Gloria Battle Fields 
qu'il emmène au Mexique pour 
y vendre des noix de muscade 
aux membres de la colonie 

PI 
= 	 0 tr 

Film de Nicholas Ray (1f 
avec Robert Taylor, 
Charisse, Lee J. Cobb 
John Ireland. 

CHICAGO dans les années 
30. c'est la Belle Epoque. celle 
où chaque gang se paie ses 
politiciens, ses avocats. ses 
flics, ses mitrailleuses: celle où 
le jazz et le champagne cou-
lent à flots dans leurs repaires, 
celle du "moins méchant que 
moi tu meurs". 

Thpmas Farrell (R. Taylor), 
resté boiteux à la suite d'un 
accident, est devenu 1'avocat 
d'un gangster Rico Angelo. Au 
cours d'une party, Thomas 
rencontre une danseuse, Vicky 
(Cyd Charisse). Elle vend sa 
beauté, lui son talent, ils se 
méprisent mais leur déchéance 
mutuelle 	les 	rapproche 
(l'échéance de ma mutuelle se 
rapproche aussi mais c'est pas 
le moment d'en parler). Dans 
un univers de violence et 
d'erotisme, leur amour équi-
vaut à une renaissance mo- 
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N 	U•Utté1ocieeii..... 

ED/TO 
Français, 	françaises 	je 	le vous rappelle le temps de la 
clame fort et haut, il est temps guerre froide (LE TROISIEME 
de réagir. 	Devant le pitoyable HOMME) et on vous prépare a 

• spectacle 	de 	la 	déchéance la prochaine. 
. 	passée 	(QUARTET) 	et 	pré- Mobilisation générale tel est le 

sente (MORTELLE RANDON- dernier mot d'ordre du Génera- 
NEE) de notre nation, je pro- lissime 	Montand 	et 	de 	son 

• clame : l'heure du réarmement ètat-major. Lors de son émis- 
moral a sonné (Y A-T-IL UN sion spéciale (LA GUERRE EN 

. 	FRANCAIS DANS LA SALLE?) FACE) 	il nous dit tout sur la 
Oui, 	répond 	Jean-Pierre troisième 	guerre : 	comment, 
Chevénement, chef de la cho- avec qui, contre qui, chez qui.. 

• rale métropolitaine qui entend Ce qu'il taut en penser 	PAS- 

• nous réapprendre l'hymne na- SEZ MUSCADE. 
tional. Et si ça ne suffit pas. on BOMBYX 

DARD 
dans la salle I/I 41 

,,',j t ,. ,_, 	t'.. Itr;u(iru 
1 ai mis une culotte 

(ho !) à coudre). La secrétaire. 
jalouse, cherche à pénétrer le 
secret R (parce qu'Horace re-
fuse de pénétrer la secrétaire). 

Mocky toujours aussi incisif 
'brosse un tableau caustique 
du monde politique d'avant B1. 
Le film foisonne de personna-
ges secondaires, délirants à 
souhait ( la palme à la Mail-
Ian). Une bouffée d'air à ne 
pas manquer. 
Diffusion le 15 à 20h30 sur 
C+ 

ir E5 e 
R A MORT 	Loîw 

randonnée 	g 

Et comme ça, )'ai 1 air dun 
con ? 

dame grise (Stéphane Au-
dran), maitre-chanteurs rin-
gards. Le tempo s'achève sur 
un final paroxysmique. Isabelle 
n'a jamais autant mérité son 
nom, on se rince l'oeil avec 
délectation (avec délais et sta-
tions aussi, y a des ralentis). 
Michel est pathétique et la mu-
sique symphonique (Schubert 
+ Carla Bley). A rediffuser le 
plus tôt possible. 
Diffusion le 15 à 20h35 sur 
TF1. 

w 

• • 

curiosités : 
QUASIMODO  

Film 	de 	William 	Dieterlé 
(1939) avec Charles Laugh- 

1i ton et Maureen O'Hara 
. TEMPETE DE NEIGE SUR LA 

JUNGLE © Adapté de NOTRE-DAME DE 
PARIS de Victor Hugo dont on 

Documentaire des fils COUS- fête le centenaire de la mort 
. TEAU (bien vu l'hommage). C'est la 
■ meilleure version parlante à ce 
■ Non, il ne s'agit pas d'un film jour. bien supérieure à celle de 

météo, 	ni 	écolo, 	encore que Delannoy avec Anthony Quinn. 
l'écologie bien comprise s'inté- Je vous ferais pas l'injure de 
resse au système de produc- raconter l'histoire, c'est du D & 
tion. aux conditions sociales du D avant la lettre. Reste l'inter- 
développement 	économique. prétation. 	Esmeralda, 	c'est 
aux 	mécanismes d'échanges Maureen 	O'Hara, 	19 	ans. 
. des biens et services, au cycle toutes ses dents, 	même 	les 

des 	investissements 	... 	(pour aveugles sont amoureux. Qua- 
un cours complet par corres- simodo. c'est Charles Laugh- 
pondance sur les rapports de ton avec une gueule à faire 
production 	vous 	écrivez 	à avorter une portée de bouledo- 
. Bombyx). Ici la neige, cest la gues. Déjà au naturel. Laugh- 

blanche, la poudre, la dope, la ton 	comparait 	son 	visage 	a 
drogue 	quoi 	et 	ses 	méfaits l'arrière-train 	d'un 	éléphant, 
dans les pays pauvres. C'est mais là il est tout heureux de 
un excellent reportage. devoir en rajouter. 

Diffusion le 16 à 21h35 sur Diffusion le 18 à 23h05 en 
TF1. V.O. sur TF 1, 

........ tétoche......ti 

Lundi 15 Avril 
20h30 C + 	: Y A-T-IL UN FRANCAIS DANS LA 

SALLE (voir article) 
20h35 FR 3 : LES BRONZES (1978), film de P. Le- 

conte avec léquipe du Splendid 
20h35 TF 1 	: MORTELLE RANDONNEE (voir article)■ 
20h35 A2 	: GRAND ECHIQUIER : Miche! Jonasz 
22h35 TF 1 	: ETOILES ET TOILES 	(magazine du 

ciné branché) 
23h00 FR 3 : THALASSA. Le rythme de la croisière 

Mardi 16 Avril 
20h00 C l- 	: FOOTBALL. St-Etienne-Lens 
20h35 FR 3 : LA BANQUIERE (1981), 	film de F 

Girod avec Romy Schneider, J-L. Trinti- 
gnant. J-C Brialy et Daniel Mesguich 

20h35 TF 1 	: ENIGMES DU BOUT DU MONDE 
20h35 A2 	: LES 4 CHARLOTS MOUSQUETAIRES 

(Hunebelle se pastiche) 
21h35 TF 1 	: TEMPETE DE NEIGE SUR LA JUN- 

GLE (voir CURIOSITES) 
22h30 A2 	: LIRE C'EST VIVRE. La vie de Jesus 

(Renan) 
22h30 TF 1 	: TINTAM'ARTS (variétés) 

Mercredi 17 Avril 
20h30 TF 1 : DALLAS 
20h35 FR 3 : CADENCE 3 
20h35 A2 	: MAIGRET. LE REVOLVER 
21 hOO C + 	: STRYKER (violence futuriste) 
21 h25 TF 1 : QUE LA FETE CONTINUE (Panorama 

des heures glorieuses de la chanson) 
22h10 A2 	: LES JOURS DE NOTRE VIE. Les dan- 

gers domestiques 
22h25 C + 	: HANNA K. film de C. Gavras avec J. 

Clayburgh et J. Panne 
22h25 FR 3 : QUARTET (voir CURIOSITES)V 
22h25 TF 1 : COTE D'AMOUR (La bourse qui roche) 

Jeudi 18 Avril 
20h30 C 4 	: DOUX MOMENTS DU PASSE (1981), 

film nostalgique de C. Saura 
20h35 FR 3 : LA GUERRE EN FACE. Spécial Mon- 

tand 
20h35 TF 1 : LE CANON PAISIBLE if 3 
20h35 A2 	: PRINCESSE DAISY rf 2 et fin 
21h30 TF 1 : INFOVISION 
22h10 A2 	: DECAUX 	raconte la Fin du Illéme 

REICH 
22h15 C + 	: GHOSTKEEPER (1981). film (fantasti- 

que US) embrumé 
23h05 TF 1 : QUASIMODO (voir CURIOSITES) Q 

Vendredi 19 Avril 
20h35 A2 	: CHATEAUVALLON 
20h35 FR 3 : AGA THA CHRISTIE. impasse au roi 
20h35 TF 1 : VARIETES. Jacqueline MA!LLAN 
21 h35 A2 	: APOSTROPHES : 	Du côté du polar 

français 
21h35 FR 3 : VENDREDI 
21h45 TF1 	: MULTIFOOT 
22h20 C + 	: LE TROISIEME HOMME (voir article)• 
23h00 A2 	: PASSEZ MUSCADE (voir article) 
23h05 FR 3 : DECIBELS DE NUIT 
00h05 C + 	: NOCES DE SANG (voir article 77) 

Samedi 20 Avril 
20h35 TF 1 : 13 à TABLE (vers la 13ème redif) 
20h35 A2 	: CHAMPS ELYSEES 
20h35 FR 3 : DISNEY CHANNEL 
22h15 A2 	: LES ENFANTS DU ROCK: Mick Jag- 

ger 

22h15 FR3 : DYNASTIE 
22h45 TF 1 : DROIT DE REPONSE 
22h50 C + 	: CALIGULA (merde en cinémascope) 

Dimanche 21 Avril 
20h35 A2 	: LE GRAND RAID 
20h35 TF 1 : TRAQUENARDS (voir article)0 
20h35 FR 3 : LA GOUTTE D'OR (docu foiré) 
21h00 C + 	: MORT D'UN POURRI (1977), de G. 

Lautner avec Alain 	Delon et Ornella 
Mufti 

21 h35 A2 	: SORTIES DE SECOURS : Les drogués 
suédois 

22h30 FR 3 : LE TIGRE DU BENGALE (voir CURIO- 
SITES) f 

u 
QUARTET Q 

'e, * 	-__ - P'.' ~" 
~Im de James Ivory avec 
Alan 	Bates, 	Isabelle 	Adjani 
et Pierre Clementi. 

Marys (Adjani) se trouve seule ~ 

get 	'i 	pour su 	oar 	.,ne 
brebis 	galeuse 	le 	maliarad- 
)ah) 	Pour 	ceux 	qui 	aiment 

et 	sans 	ressources 	a 	Pars 
dans les années 20. Un couple 
de riches anglais la recueuille, 
le mari entreprend de séduire 

P. iOto FR .r 

l'Inde 	(cochon qui s'en dédit) 
et qui en redemandent. 
Diffusion le 21 à 22h30 sur 
FR 3. 

Marya avec la complicité de sa 
femme. Notre poupée va suc- 
comber, prise au piège du cou- 
ple diabolique. Petite musique 

de nuit pour mélomanes per-: 
vers. 

Diffusion le 17 à 22h25 sur 	
. 

FR 3. 

r~ 	€ r nsmaumas®m 	T ;, 	~.~ Ian 

LE TIGRE DU BENGALE 

Film de Fritz Lang (1958) 
avec Debra Paget 

Un architecte français. Berger. 
vient construire un hôpital a la 
demande du puissant maha-
radjah Chandra. Au cours du 
voyage vers le palais le bon 
Berger sauve Sheeta, une 
danseuse sacrée. des griffes 
d'un tigre. 

Le sujet du film encore une 
fois chez Lang, c'est la fuite 
d'un homme traqué (ici le Ber- 

i67 



INITIATION BASIC 
PB 410 

,U\ou PRAT\QV  

vo ôo 

yi e ôtas QIoo ~Io 

-v 
i 	10 	

moo 

1 

Suite de la paqe 1 
existants dans cette corbeille Vous 
voulez des renseignements sur un 
des fichiers ? Vous cliquez sur 
'Info- , et vous obtenez la taille mé-
moire du fichier en question. son 
type, l'application pour laquelle il 
est conçu. Vous voulez travailler sur 
un des fichiers ? Vous cliquez deux 
fois sur l'icône le représentant, il se 
charge et son exécution est automa-
tique. Vous voulez l'heure ? Cliquez 
sur 'Clock', une petite montre ap-
parait. Vous voulez classer vos dos-
siers par ordre chronologique, al- 
phabétique, 	analphabetique. 
idiosynchrasiyue. 	n'importequoiti- 
que ? Pas de problème, tout est 
prévu, il suffit de cliquer. Vous vou-
lez jeter un dossier ? II suffit de le 
mettre à la poubelle. Vous vous êtes 
trompé, fallait pas l'effacer ? La 
poubelle est toujours là, suffit d'al-
ler l'y chercher. 

PC sur lequel nous avons teste ce 
fameux GEM nest pas non plus un 
ordinateur 	sa resolution n'est pas 

terrupteurs ou des petites lampes. 
Ici, un choix restreint est propose 
sous forme de carrés a cliquer 

LES PETITS MIQUETS 

Passons a autre chose. Digital Re-
search propose aussi un utilitaire de 
dessin appelé le Gem Draw. Sur 
IBM. peu d'intérêt, puisque il n'y a 
toujours pas plus de couleurs qu'il 
n'y en avait trois paragraphes plus 
haut. Le logiciel offre un grand 
nombre de fonctions, j'irais même 
jusqu'à dire toutes les fonctions de 
Mac Paint sauf une : on ne peut 
pas iwii'ttni1 la torme du pinceau 

Chaque aessln est constitue d une 
multitude de formes simples. adres-
sables indépendamment les unes 
des autres, ce qui autorise toutes 
les modifications désirées. Les ca-
racteres ne peuvent être redéfinis à 
partir du programme, mais il est 
1)i.'.blp 	t, ',' 	ch.0er 	rIr' 	'. 	r',''' ~-1 ' 

jeux. Bien entendu. lors de l'utilisa-
lion de Gem Draw, il est possible 
de consulter l'horloge et la calcula-
trice 
Toutes les imprimantes possibles et 
imaginables sont prévues. on peut 
même brancher n'importe quelle ca- 
méra vidéo pour synthétiser une 
image. 
Comme sur le Gem, il est possible 
de superposer plusieurs images à la 
fois, mais contrairement au Mac, 
on ne peut pas en mettre plus de 
quatre. Si vous tentez d'en ouvrir 
une autre. un panneau vient vous 
prévenir -Stop I It faut fermer une 
fenêtre avant d'en ouvrir une autre 
La taille des fenêtres est redéfinis- 
sable, on peut les déplacer, dépla- 
cer les motifs à l'intérieur, bref , 
tout ce qu'on peut faire avec un 
Mac, je vais pas m'étendre là-
dessus toute la nuit. 

LES GROS SOUS 

Passons au concret qui tâche et qui 
fait mal : les prix. Eh bien pour une 
fois, ça ne fait pas mal Prix du 
Gem Desktop version IBM . 1000 
balles hors taxes, ce qui fait environ 
1186 francs TTC, si mes calculs 
sont bons C'est foutrement pas 
cher et même très bon marché, vu 
la qualité du produit. Prix du Gem 
Draw : 2500 balles hors taxes, je 
vous laisse calculer le prix TTC. La, 
c'est plus cher : il faut bien qu'ils 
gagnent sur quelque chose. 

MON AVIS POUR LE MEME 
PRIX 

Vous voulez franchement mon 
avis ? En principe. il sera résident 
sur le prochain Atari. Attendez un 
peu, ça vaut mieux. En fait, tout 
vaut mieux qu'acheter un IBM 

au secours.. 
/ai perdu Jack Tramiel en fiole!' 

signe: I'HHHHebdo 
r 

Mente Si Il y a un Gem dessus Et 
si vous avez déjà un IBM, achetez 
le Gem : c'est joli, ça ne mange pas 
de pain et ça donnera un peu de vi- 

ur à votre bécane.@  

Suite de la page 1 

JACKINTOSH 

Et il y a la bécane. Attention 
les yeux : outre la couleur (slo-
gan d'Atari : 'c'est mieux en 
couleur", c'est dirigé contre 
qui, à votre avis ?), elle aura 
128 Ko de Ram pour la ver-
sion 130 ST et 512 Ko pour la 
520 ST. On le savait ? Ben 
oui, mais là je parle de Ram 
utilisateur. Ah, alors... Le Ma-
cintosh n'en comporte que 32 
dans la version nommée -128" 
lorsqu'il est sous basic. 
Et où sont le Dos, le TOS, le 
GEM. le basic, les machins. 
les trucs et les bidules ? Dans 
la Rom, pardi. 192 Ko qui ne 
touchent pas à la mémoire al-
louée à l'utilisateur. A propos. 

si V0u5 AVEZ eOMPRis 
UN Su Mor A c PAPIER, 
E PivEZ A CAKALi,vou5 
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deux versions seront propo-
sées : l'une avec le basic, l'au-
tre avec le Dr Logo de Digital 
Research, contrat-bizness-gros 
sous obligent. 
Autre avantage : le GEM (le 
système d'exploitation) a été 
livré à de nombreuses compa-
gnies de softs en Novembre 
dernier. Les logiciels seront 
donc nombreux dès la sortie 
de la machine. C'est l'un des 
plus gros défauts du Mac et du 
QL... 
Et pourquoi fait-il tout ça, ce 
brave homme ? Pour gagner 
plein de fric et être le numéro 
1 dans un an. It est franc, au 
moins. ■ 

Suite de la page 28 

Du coup . je me retrouve affublé 
des valises de Jobard et Tra-
molo, et seul responsable de 
leurs super-micro-ordinateurs-
ultra-secrets- mon- Dieu -pourvu-
que- le- KGB-ne- les-découvre-
pas !!! 
J'ai l'air un peu con avec mes 
deux valoches et ma canne. 
- Vaudrait peut-être mieux faire 
comme si on ne se connaissait 
pas... 

Tramolo et Jobard acquiescent 
et s'éclipsent discrètement, cha-
cun à un bout de la salle. Les 
haut - parleurs d'ambiance diffu-
sent de la Salsa, ce qui me 
donne envie de remuer. Mais j'ai 
la langue tellement sèche que 
tout effort me parait strictement 
interdit. Je m'asseois donc sur 
un banc de bois vachement in-
confortable et très totalitaire. Je 
m'affaisse doucement sur le 
pommeau de ma canne pour 
méditer et attendre que ça 
passe, vu que je n'ai rien d'autre 
à faire. Mais mon calme est de 
courte durée. Deux flics cubains 
jaillissent dans la salle et ils hur-
lent un truc en espagnolo-cubain 
qui doit à peu près vouloir dire 
-Embarquez-moi ces trois là !!! 
Et les trois en question, c'est Jo-
bard, Tramolo et Pépé Louis ! 
J'ai vraiment l'art de m'embar-
quer dans des combines foireu-
ses. Et je nous vois déjà dans 
les geôles de Fidel Monastorio, 
Madre de dins. quand reverrai-je 
Paris ? Que vont devenir les 
otages de l'Ombre Verte? 
Comment nous sortir de ce guê-
pier ? Caramba, je crois avoir 
trouvé la meilleure solution et je 
vous jure que ça va vous épa- 
ter!! 

(à suivre...) 

n y 	avais 	pas 	pensé, 	mais 	c est problèmes disparaitront. 	Ceci dit, il 
vrai. Tu as raison. C'est en quelque y aura bientôt une carte couleur sur 
sorte, 	euh, 	pompé sur le système IBM qui permettra enfin de jouir des 
d'exploitation du Mac. pleines 	capacités 	du 	logiciel. 	Pas 
Et 	alors ? 	La 	mode 	arrive 	aux sur le Mac ! Regardez la photo re- 
icônes et aux Souris, 	pourquoi 	ne presentant 	un 	voilier 	sur 	fond 	de 
pas 	en 	profiter ? 	Surtout 	que 	le ciel couchant : c'est fait sur un IBM 
système d'exploitation 	du 	Mac 	ne sans le GEM, avec un logiciel res- 
tourne 	que 	sur 	le, 	d'où 	le 	nom. semblant étrangement à Mac Paint. 
Mac. 	Avantage du Gem : il tourne Et la souris, bien sûr. 
partout. Mais le Mac est plus joli, du moins 
Enfin, presque. 	Pour l'instant, 	IBM. que le Gem sur IBM PC. Alors que 
Atari. 	Commodore, 	Tandy, 	Texas, les fenêtres sur ce dernier sont tra- 
Northern Telecoms. Epson, Apricot, cées au cordeau, elles sont sur le 
IcI et Acorn ont signé avec Digital Mac arrondies aux angles, 	ce qui 
Research pour implanter ce logiciel tait 	'classe'. 	T'es contente. 	Made- 
sur leurs machines. 	Bull. Olivetti et leine, je l'ai dit ? 
d'autres 	sont 	en 	pourparlers, 	il 
semble même que les démarches Deuxième 	inconvénient : 	une 	fois 
soient en bonne voie. encore, ce n'est pas le Gem qui est 
C'était 	dans 	l'air : 	regardez 	en en cause, 	mais I'IBM. 	Le système 
pages 	intérieures, 	vous 	verrez 	un gère la souris est tellement mai 

article annonçant une extension per- fait que celle-ci se déplace de façon 
mettant 	de 	faire 	tourner 	des 	pro- grossière, 	sans 	bénéficier 	de 	la 

grammes prévus pour IBM sur le douceur 	des 	mouvements 	de 	la 
Mac souris du Mac. 
Alors, le plus simple est de compa- Troisième 	inconvénient, 	pour 	le 
ter les deux. Allons-y. coup je ne sais pas si ça vient du 

soft ou de la bécane car le n'ai pas 

MATCH SANGLANT vu d'autres versions. le -tableau de 
bord 	n'est pas aussi bien fait que 

Premier reproche au Mac : 	le noir sur le Mac. Sur ce dernier, tous les 
et 	blanc. 	Un 	vrai 	ordinateur 	n'est réglages se 	font 	en 	déplaçant des 
pas en noir et blanc. 	nous l'avons curseurs à l'aide de la souris, en al- 
asÇl'; 	1't 	r,2Ihn, 	n :`'rT:rrl 	'Ips 	1 .' 	, 	! 	= II 	f:1oirt ,!;iii' 	III' 	l 	rrl'l1-. 	j'!- 

J'AI DEJA VU CA QUELQUE  
PART. 

A Rien a voir a 	n ac le Gap, c'est 
Ca te rappelle quelque chose, Ma- assez baleze pour supporter la cou- 	PC Pain un logiciel graphique 
deleine ? Le Macintosh ? Ah ben leur. Heureusement, sur les autres 	DOW IBM PC. 
oui. maintenant que tu me le dis, je machines et notamment l'Atari, ces 	pour le moins inesthétiques. 

r~MIS DES SORCIERS, BONJOUR! 
Les Sept Sorciers composent 
la toile de fond et le scénario 
d'un jeu d'aventure sur T07. 
Marc W. (dont nous tairons 
l'identité pour des raisons évi-
dentes) nous propose une pe-
tite exploration de ce logiciel 
par le biais de quelques mani-
pulations non prévues au pro-
gramme. 
Tout d'abord il tient à souligner 
la structure du programme, dé-
composé en trois fichiers : 
1. routine de présentation (Ian-
cement automatique de la 
suite). 
2. routine de protection (basée 
sur le nom de l'auteur). 
3. programme principal du jeu. 

I3IENTOT 
SUR 
CET 

ÉCRAN 
Début Avril, vous pourrez jouer 
a "Gremlins" sur Spectrum. 
CBM 64, C16, BBC et Elec-
tron. Ne l'ayant pas vu, je ne 
vous dirais pas ce que ça vaut. 
Mais je suis inquiet : c'est la 
maison d'édition de Scott 
Adams oui sort ça 

Pour obtenir la liste du 3, il 
suffit de suivre la séquence 
suivante : 

CNT / C 
EXEC 1218 
CNT/C 
LIST (pas de PP error) 

PAS, DE PP ERROR 

Ai Eu 	('" b 

C'est vachement vexant de se 
casser la tête et de se faire pi-
quer ses idées par les autres. 
Jean-Jacques Servan Schrei-
ber a créé le Centre Mondial 
Informatique en 1981. sous la 
forme d'une association loi de 
1901 à but non lucratif. Bravo. 
Depuis, JJSS s'est pas mal 
remué et entre autres projets, 
it a proposé de mettre des 
micros dans les écoles. Au dé-
part, c'était une bonne idée. 
JJSS qui n'est pas sectaire 
pour deux ronds, pensait qu'on 
pourrait aussi bien utiliser du 
matériel français ou étranger. Il 
na d'ailleurs jamais dissimulé 
son petit faible pour Apple. 
Manque de pot on lui pique 
son Idée, et c'est Gilbert Tri-
gano qui est chargé de la met-
tre en application. Depuis. on 
sait que le matériel français a 
été favorisé et qu'aucun ac-
cord n'a été signé avec Apple. 
Furibard,(on le serait a moins) 
JJSS a démissionné du Centre 
Mondial. Dans le même temps. 
celui-ci est transformé en éta- 

La "déprotection" se passe 
sans problème. mais là où 
notre lecteur souffre, c'est à la 
lecture de lignes de plus de 
255 caractères . Regardez la 
routine 1 aux lignes 60, 99, 
119, 131 et le programme aux 
lignes 3, 9, 22 et 23. Pour ten-
ter de faire tourner le pro-
gramme, passez la ligne 3 en 
REM (elle sert à contrôler le 
fonctionnement de la routine 
1). 
Alors que toutes les grenouil-
les bidouilleuses thomsoneu-
ses se décident et trouvent 
comment gonfler le basic à 

lus de 255 caractères par 
ligne ! 

blissement public. et c'est le 
docteur Jean-Louis Funck-
Brentano qui en a été nommé 
président. Qu'est-ce qu'il vient 
faire là celui-là ? Il est spécia-
liste d'informatique ? 

Tc T qA r ~ rEST 
MRGOUt6LEÇ Er 
COMPAGNi~ ! 

1, D 
'017  

UB 

BYE BYE JIJI ,SALUT 
TOUBIB! 

PB 410 . MICRO-ORDINATEUR DE POCHE  

. IDEAL pan une m~wttan PERSONNELLE au BASIC 
• En com0l!mcn1 des &qu'pnmonts inlormetpues scolwres le PB 410 permet 

une prat.que du BASIC en tool heu et en lout temps 
• Se rnemoav RAM AMOVIBLE et NON VOLAnLE Kp ro mtflgreer de 2 K ou 4 K 

pem',et de se conshIuer rncfiernonl une blbLOlhNguc de programmes 
• La PB 410 dmoobc lits fonct,ons ma lhem6UquB5 u5UeI1e0 et peut se cOn1)ertel 

aw megnetophon (option FA 3) of sur rmiomanie Ioptmn FP 121 
• Pmiremmfi ANNUAIRE TÉLEPHON:QUE, AGENDA. FICHIERS InlnQrA SUP ROM. 
• (nIcrtiSan GRATUITE au CLUB CASIO 
• CASiO UNE GAMME COMPLETE DE MICROPOGNES 

F% 4000 P - PB 410-F5 750 P - PB 700 

:1['RiYt11R~~~~1Yr:dir l 
AGENT EXQU&F NOBLET 	 7 
Vernie an paPaterIs el tu•peyen sp•C."a. 	T 
CATALOGUE fi w 6Mmsrwe rame 2 nmbm s 2.10 F 
CASIO - 178 nM eu Temple - 75139 Pon& G6dez 03 
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' TouT CET ESPACE POUR 
Moi TOUT SEUL? J'EN PROFIT 
PDuR DIRE QUE TOUTES LE5 

iL L LJ STRATiONS D6 CETrE 
SEMAINE SONT DE 

\ CARAT ►  ! 
40PS OvE ~s Pi G E QuE NAW-E 

A l'rNPDK4ATLQoE , 

~MA~S A~eS 

LA MICRO EST ÉTERNELLE 
lets verts. Le superbe réseau 
Xerox Store ne s'arrêtera pas 
pour autant : les photocopieu-
ses continuent. D'autre part, 
les dirigeants de Xerox France 
marchandent 	actuellement 
avec Toshiba pour la distribu-
tion exclusive des micros du 
constructeur japonais. Alors 
bientôt le MSX Toshiba dans 
nos frontières ? 

Tout va pour le mieux dans le 
meilleur des mondes. Les fa-
bricants américains d'ordina-
teurs ne se sont jamais aussi 
bien portés : Rank Xerox, 
après tant d'autres "grands" du 
métier, arrête définitivement sa 
production de micro-ordina-
teurs après le flop total de son 
Xerox 820 (à application pro-
fessionnelle). Malgré cela, 
vous les connaissez ces amé-
ricains : même au pire de la 
tourmente ils trouvent un 
moyen de s'en sortir et d'en-
granger des belles piles de bil- 

ILS SE CACHENT, 
QUE CACHENT-ILS? 
Intogrames a tellement honte insultes composez le (7) 803 
de sa production qu'ils ont dé- 18 46. 
cidé de mettre les voiles : quit-
tant les coins chicos de Lyon. ALL0? 
ils vont se planquer au fin fond ~OA' 
de la banlieue Villeurbannaise. tir 
Pour 	les 	lettres 	de 	menace, 
adressez-vous au 79 rue Hip- .~ 
polyte 	Khan, 	69100 	villeur- V 
banne. 	Si 	vous 	préférez 	les Tc41Z9 
gargouillis et autres crachote- 
ments comme réponse à vos 

SOUS LA HOULETTE 
DE PACKARD 

~E S~tS LA NoULE~TE 
On travaille beaucoup sous la OF PAGKAR~ houlette de Packard. puisque 
le constructeur vient d'annoncer 
laci sortie 

fonctionnant sur son 
 progi-

ciels ci 	fonctionnant sur son ordi- 
%i 	 \ 

/  
nateur PC Touchscreen 	(l'ordi- 
nateur qui réagit quand on lui 
chatouille l'écran). Dans le pa- - 
quel. 	on 	trouve 	de aBa 
tout : graphisme, 	fichiers. 	pro- 
grammes de bureau, 	etc... Au 
boulot. les clients ! pue 

la page pédagogique 	T la page 
Les images et symboles historiques se retiennent plus facilement 
Thérèse EVEILLEAU vous propose ici de le vérifier. 	- 

pédago= 
que les dates. 

Mode d'emploi 
L'exécution du sous-programme 22000 (définition des caractères 
graphiques en ASSEMBLEUR) est assez long. Vous aurez intérêt 
apres un premier lancement, à générer un fichier binaire de la façon 
suivante 
Lancez le programme. Après quelques instants. une petite musique 
vous signale la fin d'exécution du sous-programme machine. Sau-
vez en binaire, à la suite du programme principal. les caractères 
graphiques par : 
SAVEM "ROI ', 	& HD02F + 79 + 32 ' 29. & HD000 remplacez la 
ligne 222 par LOADM "ROI" : EXEC & HD000. 
Les possesseurs de T07 + 16K devront changer & HD000 par & 
HAFC8 et & HD02 par & HAFF7. 
Si vous désirez effectuer cette opération en priorité, pensez 
avant de faire tourner le sous -programme 22000, à définir le type de 
variables par : DEFINT I, K. M : DEFSTR R : MC - 30 et le faire 
exécuter par EXEC & HD000 (ou & HAFC8 pour T07 + 16 K). 

Ce programme utilise le stylo optique et son but est simple : 
Les noms de 5 personnages célèbres apparaissent en face de sym-
boles. Il suffit de pointer le nom des 2 personnages que l'on veut 
échanger. Lorsqu'on estime avoir bien placé les personnages. poin-
ter la case JEU. Les fenêtres du village en haut à gauche s'allume-
ront en fonction du nombre de points. Chaque joueur devra replacer 
2 séries de 5 personnages. 

A chaque tour, le record est affiché et les lumières du village s'étei-
gnent. En fin de partie, tous les scores sont affichés et une nouvelle 
partie est proposée. 

SUITE DU W 77 

ROIS ET SYMBOLES sur TO 7, T0770. 
10180 DATA267.269.119,277,280.119,291.29 
4,1.19.299,302,119.267,269.120,276,279.12 
0,291 , 294. 120,299. 382. 120 
10198 DATA 267,269,121,274.279,121,291,2 
94,121,299,302,121,267,269.122,274.278,1 
22.290,294,122,299.302,122,267,269.123,2 
74,2278,123,289,293,123,298,301,123,267,2 
69,124,276,278,124,289,293,124,297,381,1 
24 
10200 DATA €67,269,125,277,278,125,289,2 
93,125,297,300,125.267,269,126,289,293,1 
26,296.299,126,267..269,127.289,293.127,2 
95,298,127,267,269.128,289,297,128,267,2 
69, 129,288,297, 128 
10210 DATA 267,269,129,288,296,129,267,2 
70.130,287,295,130.267,270,131,287,293.1 
31,269,270,132,286,291,132,286,291,133,2 
36,291,134,286,291,135,287,292.136,291,2 
92,137 
10220 RETURN 
19999  
20000 'VILLAGE' 
20001  
20020 PT-e 
20060 TAIT$-GR$(1)+GR$(2) 
20090 FENS-GR$(3)+CHRS(10>+CHR$(B,+GRS(4 

28130 LUNE$=GRS(5i+GR$(6)+CHR$(10>+CHR$'. 
Bi+GRf(7) 
20158 £TOILE*=GR$(0) 
20160 COLOR 3,0:LOCATE2,0:PRINTETOILE$ 
20170 LOCA7E5,0:PR[NTLUNEf 
20180 LOCATE4,2:PRINTETOILES 
20198 LOCATE0,I:PRINTETOILES 
20195 LOCATE 30,3,8:PRINTETOILES 
20208 COLOR 5 
20210 LOCATE8,2,0:PRINTGR$%I)+CHRf(127'•+ 
GRS(2) 
20278 8OXF(0,39)-115,55),4 
20280 COLOR 4,0 
20298 LOCATE 1,5:PRINTGRS(2) 
28388 LOCATE 2,6:PPINTCRS(2) 
20360 COLOR 1,0:LOCATE 3,4:PRINTTAIT$ 
28370 LOCATE 5,4:PRINTTAIT$ 
20430 COLOR 1,8:LOCATE3,7:PRINTGRf(1)+CH 
Rs( 127)+CHR$(I27)+GRS(2> 
20440 B0X1(24,64)-(54,71),6 
20458 COLOR 8,6:LOCATE 3,8:PRINT"TTTT" 
20468 COLOR 1,B 
20470 ' 	FENETRES. 
20500 FOR I-1 TO 3 
2851e LOCATEI-1,3,0 
20520 COLOR 4,-3s(PT>=I- 
20530 PRINTFEN$ 
20540 NEXT I 
20550 FOR 1=1 TO 3 
20555 LOC.TEI-1,7.0 
20557 COLOR 4,-3*(PT•=1+3? 
20560 PRINTFEN8 
20570 NEXT I 
0580 FOR 1=1 TO 4  

20590 LOCATE]+2.5,0 
20600 COLOR 4,-3*•PT>=I+6) 
20610 PRINTFEN$ 
20628 NEXT I 
20630 RETURN 
20998 
20999 	......... 
21000 'SCHUBERT, 
21001  
21003 RESTORE 21048 
21805 FOR 1-1 TO 31 
21010 	READ AS 
21020 	PLAY AS 
21030 NEXT I 
21040 DATA 04L24DO,FA,FA.LA,La.L48F.a.PD, 
L 1250, FA, MI, RE, L48D0 
21050 DATAL12SO,FA,MI,RE,L4800L24.D0.5N. 
FA, LA, LA, L48FAL24,DO 
21060 DATA FA, It, LI2RE,MIL24, FA, 035I04,D 
0 
21080 RETURN 
21999 	 . 
22000 'CARACTERESGRAPHIQUES. 
22001 '' '',,,,,,,.,,..r...,.. 
22005 RESTORE 22058 
22010 FOR I=0 TO 46 
22020 READ R 
22025 KK-VAL('.H"+R) 
22030 POKE &HD00B+I,KK 
22840 NEXT I 
22050 DATA 34,76,CE,D0,2F,FF,60,2D,CE.D0 
.16,E6,C8, Cl, 04,27,18, BD, EB, 03,20,F5,18, 
58,18,45,14,2A,20,54..68,2E,45,76..65,69,6 
C,6C,65,61,75,20,2A,84,35,76,39 
22060 FOR I-0 TO 63+8S((NC-1)*4+2'- 
2207e READ KK 
22080 POKE &HDO2F+I, KK 
22890 NEXT I 
22100 DATA 16,16,56,254,56,16,16,0 
22110 DATA 255,127.63,31,15,7,3.1.255.25 
4,252,248,248,224, 192,128 
22120 DATA 146,254,146,146,254,146,146,2 
54,254, 146, 146,254, 146, 146,254, 146 
22130 DATA 64,96,127,127,63,63,31,7,127, 
255,255,255,254,254,252,240 
22148 DATA 224,248,126,126,63,63,63,63 
22145 'EIFFEL 
22150 DATA 4,5,2,3,2,2,1,1,168,96,64,192 
,64,64,128,128,144,248,120,63,21,26,15,7 
,9,15,30,252,188,184,248,224 
22155 'DE GAULLE 
22168 DATA63,63,-1,1,15,15,1,1,252,252,12 
8,128,248,248,128,128,1,1,1,1,1,1,1,1,12 
8. 128, 128, 128, 128, 128, 128, 128 
22165 'JEANNE D'ARC 
22170 DATA 7,3,7,4,7,3,15,3,144,16,159,1 
38, 138, 14, 196, 4, 217, 118, 37, 31, 7, 7, 7. 7.16 
7, 110, 156,224, 159, 150, 150,15e 
22185 'CHARLES VI LE FOU 
22219e DAT4145,192,8,0,0,0,0,0,144,192,0. 
8,8,8,8,.0,63,31,31,63,63,123,115,195,240 

224,240,24.1,248,185,159,134 
22195 'HENRI IV 
22200 DATA 192, 32, 31, I, 16, 8, 16, 0, 11, 4, 24 
8.128,8.16,4,0,127,123,83,71,67,65,64,19 
2,254,242,250,254,238,242,114,27 
22205 'CLOVIS 
22210 DATA31,15,6,7,6,7,14,31,248,248,22 
4,96,224,96,240,248,31,63,96,239,233,230 
,111,63, 248, 252, 6, 247,215,167,118,252 
22213 'ROLAND 
22220 DATA 67,34,36,68,68,0,8,0,255,255, 
253, 24 1, 198, 128, 0, 0, 248, 255, 31, 15, 15, 59, 
67,129,0,0,192,224,248,252,254,255 
22225 'DIDEROT 
22230 DATA255,255,99,39,16,9,4,3,170.213 
.235,245,251,253,61,255,0,255,131,255,13 
1.255,131,255,0,0,128,64,160,88,168,84 
22235 'LOUIS XVI 
22240 DATA48,48,48,48,49,51,55,63,12,12, 
76,204,204,284,252,252,224,255,63,60,56, 
60,63,63,15,255,252,124,60,124,252,252 
22245 'PASTEUR 
22258 DATAB,127,254,252,248.194,100.56,6 
2.31, 15,7,8,0,0,0,8,4,2, 1, 1,8. 0,0,0.0,8, 
128,192,240,128,124 
22255 'CHARLEMAGNE 
22260 DATA2,30,18,243,144,220,128,224.16 
0.160,128,128,0,0,8.0.40.43,59,186,124,1 
6.56.59.85.0.0.7.4.62.36,167 
22265 'LOUIS XI 
2227e DATA 128,128,176,255,85,42,21,10,5 
3.47,53.251.93,175.87,171.255.151.157.13 
'.128,128,128,128,224.248,232,236,118.23 
5.245.43 
22275 'NAPOLEON III 
22280 DATA 127,25,24,16,22,63,127,63,254 
• 149,2,0,0,128,192,240,0,0,255,28,127,25 
5.127.127,0,0,255,284.254,254,255,255 
22285 'LOUIS XV 
2290 DATA107,16,160,193,225,1,0,8,56,12 

4.254.255,255,239,198,0,8,8,28,62,127,25 
5,255,247,0,32,64,128.0.128,128,144 
22295 'NAPOLEON ler 
2238e DATA 15,7,71,127,62,28,8,0,248,248 
.224.8,8,8,0,0,20,12,7,7,15,15,15.1.5,168 
,206, 158, 188,250,254,254,252 
22310 'DAGOBERT 
22328 DATA 27,63,54,126,118,236,220,252, 
232,252,188.126,118,55,59,63,18,4,10,4,1 
0. 31,27,31,88,32,88,32,88,248,232,248 
22325 'LOUIS-PHILIPPE 
22330 DATA 15,7,7,7,3,1,1,1,241,227,229, 
235,213,186,238,248,15,63,127,255,255,25 
5.127,31,240,252,254,255,255,255,254,248 
22335 'LOUIS XIV 
22340 DATA 159,31,79,135.19,32,9,145,248 
.248,242,225,288,4,32,17,136,4,32.19,135 

31,31,137,144,4,280,225.248,248,249 
22345 'CH CORDAY 
22358 DATA 3,1,0,8,8,8,8,0,224,224,254,4 
8.48,36,35,3,128,64,48,56,30,15,15,7,0,8 

,0,0,0,0,128,192 
22355 'JACQUES COEUR 
22360 DATA 127,31,15,23,27,29,38,0,254,2 
49,240,232,216,184,120,8,11,31,110,123,2 
47,255,127,255,96,248,246,221,251,254,25 
5,255 
22365 'FOUQUET 
22378 DATA 16,1,3,7,7,3,3,1,56,248,248,2 
24, 248, 255, 254, 248, 0, 8, 6, 7, 63, 255, 95, 51, 
48, 96, 224, 224, 248, 24e, 248, 216 
22375 'ST-LOUIS 
.22388 DATA 127, 63, 43, 3, 7,7,2,0, 254, 226,2 
24, 248, 248, 252, 216, 128, e, 0, 0, 1, 7, 31, 31, 1 
27,128,128,128,128,248,240,252,255 
22385 'LOUIS XIII 
22390 DATA 0,15,11,235,170,42,32,112,88, 
248,8,192,8,8,0,8,255,142,132,4,4, et, 14, 
5,224,32,32,7,4,22,20.215 
22395 'GAMBETTA 
224ee DATA 119,111,111,119,59,31,7,3,238 
.246,246,238,228,248,224,192,7,7,7,111,3 
.15,59,224,224,224,128,128,192,240,228 
22415 'PIERRE L'ERMITE 
22420.DATA 255,255,255,131,131,131,131,2 
55,255,255,255,193.193,193,193,255,1,3,7 
.11,19,35, 67, 255,128,192,224,288,208.196 
,194,255 
22425 'JACQUES CARTIER 
22438 DATA 229,197,5,101,68,28,12,4,195, 
224,240,216,248,248,184,152,31,63,127,25 
5.255,252,252,229,248,252,254,255,255,95 
,79,71 
22435 'FRANCOIS ler 
22440 DATA 95,62.3.1.5,3,0,0,216,24e,184 
.255,253,31,23,31..0,14,29,52,61,44,63,27 
.0, 192, 176,8,4,130,129,16 
22441 'JOFFRE 
22442 DATA t27,255,255,127.12,8,8,15,255 
,255,119,255,68,68,68,252,8,0,0,0,0.24,6 
0.60,0,8,0,0,8,24.60,68 
22445 'Y7TEC 
22460 DATA 255,59.126,123.31.14,3,0,254, 
212.254,216,254,235.254,152.31.3,1,1,7,3 
1.127,255,248,128,0.0,192,240.248,254 
22465 'LAFAYETTE 
22470 DATA 178,8,85,6, 170.9.85.255.255,8 
,255,0,255,0,255,0 
22680 RETURN- 
29999 ,,,.,,.,, 
70808 'AGRANDIR 
38085 ' 
30010 LOCATE 0,0,0:COLORO:PRINTM 
38815 COLOR 5 
38030 FOR I=0 TO LONG 
30040 FOP J-0 TO LARG 
30050 IF POINT(I,J)=8 THEN LINE(C*~K.*I. 
L+(k.)IJ)-(C+(K)MI+K.L+(K)$J+K),INT(RNDS6 
+1? 
30060 NEXT J,t 
30070 RETURN 	 S 
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COURS D'ASSEMBLEUR 

Forma.ïon à l'assembleur 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Langage machine.., sur APPLE 
A 	ErEZ main 	automatiquement. 	Vous 

n'avez pas bien saisi ? Je ne re- 
(>E 	OIREI il 
LES Mecs 

commencerai pas, 	vous suffit 
de relire les lignEs précédentes. 
Gniak gniak. 
Ce chapitre se nommant PILE et 
autres âneries, 	il faudrait peut- 
être en toucher mot ! 

tA Donc, 	vous 	avez 	compris, 	le 
MAL MERDE! JSR, le RTS ou quelque chose 

dans le genre doit savoir où re- 
prendre le programme lorsque le 
sous-programme 	est 	terminé. 

Depuis plusieurs semaines, 
vous profitez dun cours d'as-
sembleur décomposé en deux 
parties essentielles (l'une théori-
que, l'autre pratique). 

Cette semaine le 6502 d'APPLE 
en prend plein la mémoire. La 
semaine prochaine ce sera le 
tour du 6809 du T07, T07 70. 

Jusqu'à présent, les cours prati-
ques suivants ont été publiés: 

N°55-ZX81 
N° 56-.ZX81 
N° 57 -. ORIC 1, ATMOS 
N° 58 - APPLE 

Souvenez-vous de l'organi-
gramme de la semaine dernière. 
Nous avions construit un pro-
gramme utilisant le registre 
conditionnel. Nous pouvons 
aussi décomposer l'action de 
cette routine en une suite d'or-
dres exécutables par un ordina-
teur. Nous obtiendrons alors une 
représentation unidimensionnelle 
de l'ordinogramme précédent. 

0 --> I1 
1->12 
2 --> rien (le registre condition-
nel n'est pas concerné) 
3 -> Test sur la valeur du bit Z. 
Si ta condition est vérifiée alors 
aller en 6 
4 -> 15 
5 --> fin 
6->13 
7-> 14 
8 --> aller en 1 

Vous vous rendez compte main-
tenant de l'utilité de ce registre 
conditionnel. La possibilité de 
tester les bits qui le composent 
un à Un autorise le construction 
de tests très performants per-
mettant des opérations multi-
octets, des corrections automati-
ques d'erreurs de calcul... 

Mais revenons plutôt à la diffé-
renciation des COP. La méthode 
généralement employée pour la 
reconnaissance des COP né-
cessitant des données de ceux 
qui n'en demandent pas est 
basée sur une catégorisation de 
ces COP. Ainsi l'informaticien 
qui réalise la micro-programrna-
tron d'un micro-processeur 
créera quatre grandes familles 
de COP : les arithmétiques, les 
logiques. les transferts et les 
tests. 

Nous avons donc maintenant 
différents groupes de COP. Le 
problème se situe actuellement 
au niveau des octets qui suivent 
ou ne suivent pas le COP. Nous 
pouvons, sans aucun risque, 
dire que l'adressage est une 
fonction du COP employé. Nous 
pouvons môme, dans un esprit 
puriste et mathématique l'écrire 
sous la forme suivante: 

Adressage = F (COP) 

L'adressage est difficile à expli-
quer de façon générale pour la 
bonne raison que d'un micro-
processeur à l'autre d'énormes 
différences apparaissent dans la 
gestion des adresses. Malgré 
tout, il est possible de dégager 
(tout comme pour les COP) des 
branches séparées dans les 
modes d'adressage. A la base, 
n'importe quel micro-processeur 
dispose d'un certain nombre de 
types d'adressage qui sont: 

a. l'adressage immédiat 
b. l'adressage absolu 
C. l'adressage relatif 

Dans ces trois catégories, cer-
taines donnent naissance à des 
sous-catégories, et c'est juste-
ment celles-là qui existent ou 
n'existent pas suivant les micro-
processeurs. 

Regardons à l'intérieur de la ca- 

N° 59 - T07, 107 70 
N°60 -. COMMODORE 64 
N°61 -.ZX81 
N°62 -. ORIC 1, ATMOS 
N° 63 - APPLE 
N° 64 -. TO7, 107 70 
N°65 -• COMMODORE 64 
N°66-.ZX81 
N°67 -. ORIC 1. ATMOS 
N°68 -. APPLE 
N° 69 -. 107, 107 70 
N° 70 --. COMMODORE 64 
N°71 -+ZX81 
IT 72 -. ORIC 1, ATMOS 
N° 73 -. APPLE 
N° 74 -. 107, 107 70 
N°75-. COMMODORE 64 
N°76-ZX81 
N° 77 -. ORIC 1, ATMOS 

tégorie "absolu". Nous allons 
trouver un ensemble de sous-
catégories (au nombre de qua-
tre) qui définissent des modes 
d'adressages autorisant des ma-
nipulations complexes de la mé-
moire. Ces sous-catégories se 
répartissent de la manière sui-
vante : 

X 	1 registre 

Adresse = adresse 1 +X 

Grâce à cette méthode d'adres-
sage la possibilité de construire 
des boucles se fait jour : nous 
pouvons effectivement avoir yn 
opérande stable et un registre 
d'index qui s'incrémente ou se 
décrémente à l'intérieur d'une 
boucle. Nous aurons alors acces 
à un groupe d'octets consécutifs 
de la mémoire (cette méthode 
de simulation de boucles est 
très utile dans la gestion de 
table de données, par exemple). 

c. L adressage absolu indirect 
ouvre la voie à une nouvelle di-
mension des accès à la me-
moire. Cette fois-ci, il s'agit 

!I1  
A EMf?LE2 

AÀ BET 
VOUS AUREZ 
GAGNÉ. 

,1 	Er1cvgs ou 
ÇEXE pArlS 	r 

{tF~t)oGicfii! 
c i 1- ur! SMOA~! 

d'avoir l'adresse d'une adresse 
comme opérande du COP. Lors-
que le micro-processeur recon-
naîtra un COP faisant appel a 
l'adressage indexé, il ira cher-
cher à l'adresse indiquée une 
nouvelle adresse qui sera celle 
de la donnée à traiter. Sa repré-
sentation donne ceci 

nous retrouverons avec une 
opération de ce type : 

ADRESSAGE ABSOLU INDI-
RECT INDEXE 

COP I 	adresse 1 

registre 

adresse 
- 	2 --- adresse 1 

Adresse = adresse 2 + X  

Avez-vous vu la dernière fois la 
gourance totale de votre 
HHHHebdo préféré ? 
Nous ne serons pas de mau-
vaise foi au point de vous dire 
que l'erreur était voulue. Néan-
moins, nous sommes quand 
même assez chiens, et je pose- 
rai 	la 	question 	fatidique : 
combien d'entre vous se sont 
aperçus de l'erreur ? 
Ne rougissez pas et précipitez-
vous sur le numéro 73, relisez 
les deux derniers listings et criez 
très fort : NUUUUUUUULL ! 
Ca va mieux ? Ok, alors tout 
d'abord accrochez-vous car 
cette semaine c'est pas du gà-
teau et voici le bon listing. 

Le programme charge dans le 
registre X la valeur 00. Puis 
dans une boucle, met dans le 
registre A l'octet se trouvant à 
l'adresse 30F+ X, c'est à dire 
pour l'instant 30F+ 00= 30F. 
Cet octet (celui qui se trouve à 
l'adresse 30F) est-il égal à 
zéro ? Si oui, aller en RTS. 
Sinon, afficher le caractère 
ASCII (voir Hebdo 73) se trou-
vant dans A (JSR $ FDED), in-
crémenter X, charger dans A la 
valeur se trouvant a l'octet 
30F+ X, donc maintenant 30F+ 
01= 310 (n'oublions pas que 
nous sommes en hexadécimal), 
et ainsi de suite. (Notez que le 
break sert à ajouter 00 après la 
suite de caractères et indique la 
fin de la chaîne). 

SFJ' .. 

ORG $ 300 
LDAe$ Cl 
JSR $ FDED 
LDA * $ C2 
JMP $ FDED 

Equivalent hexadécimal : 

300 :A9 Cl 20 ED FD A9 C2 4C 
ED FD 

Ce programme charge dans A la 
valeur $ Cl (caractère A en 
ascii), part en sous-routine d'affi-
chage (JSR $ FDED), rencontre 
dans cette sous-routine un RTS, 
revient à notre programme, et 
affiche un B. Nous aurions pu 
écrire 

LDA *$ C2 
JSR $ FDED 
RTS 

mais pourquoi revenir à notre 
programme pour en ressortir 
tout de suite ? Si nous effec-
tuons un JMP $ FDED. ce sous-
programme se terminant par un 
RTS, l'Apple noue redonne la 

C'est là qu'intervient cette pile. 
appellée Stack en anglais que 
les programmeurs Forth doivent 
connaître comme leur poche. 
La pile utilise la structure LIFO 
(Last in-First out ou Premier 
entré, dernier sorti). L'exemple 
que tout le monde s'accorde à 
trouver le meilleur est celui de la 
pile d'assiettes. Si vous posez 
une assiette rouge, puis une 
bleue dessus, la première res-
sortie (à moins que vous ne 
soyez un être vicieux qui cher-
che la complication) sera la der-
nière empilée, c'est à dire la 
bleue. Ceci est un principe très 
simple qui est repris par le 6502 
comme moyen pour retrouver 
l'adresse de retour de sous-pro- 

JSR $ FDED 
LDA $ 2FF 
JMP $ FDED 

Equivalent hexadécimal : 

300 :20 58 FC A5 00 8D FF 02 
20 DA FD A9A020EDFDAD 
FF 02 4C ED FD 

II se contente de nettoyer l'écran 
(JSR $ FC58), d'afficher la va-
leur se trouvant à l'adresse 0 
(JSR $ FDDA) après l'avoir sto-
ckée dans en $ 2FF, afficher un 
espace (LDA$ AO) et repren-
dre la valeur pour l'afficher sous 
forme de caractère AsCii (JMP $ 
FDED). Cela nous oblige à utili-
ser une adresse de stockage 
temporaire en $ 2FF qui nous 
prend de la place et nous fait 
perdre du temps. Ce n'est pas 
avec le programme que je vais 
vous donner ci-dessous que 
vous allez vous apercevoir du 
temps gagné car cela se me-
sure en millisecondes, mais sa-
chez que dans un long pro-
gramme, cela peut avoir 
beaucoup d'importance-  

ORG $300 
DEBUT JSR $ FC58 
LDA $ 00 
PHA 
JSR $ FODA 
LOA $ AO 

JSR $ FDED 
PLA 
JMP $ FDED 

Equivalent hexadécimal : 

300 :20 58 FC AS 00 48 20 DA 
FD A9 AD 20 ED FD 68 4C ED 
FD 

L'instruction PHA que nous 
voyons pour la première fois 
place sur la pile la valeur de A. 
C'est tout, et très pratique. Car 
la pile peut nous servir de sto-
ckage temporaire. Le tout est de 
dépiler ce que l'on a empilé, et 
ceci se produit par l'instruction 
PLA. 
C'est donc l'adresse de retour 
qui est empilée grâce à l'instruc-
tion JSR. Si pendant un sous-
programme, vous empilez d'au-
tres valeurs sur la pile, assurez-
vous de dépiler absolument 
avant d'exécuter un RTS ! Par 
exemple, si l'adresse de retour 
est $ 302, que dans le sous-pro-
gramme vous empilez deux fois 
la valeur $ 20 et que vous exé-
cutez un RTS sans dépiler, 
votre adresse de retour sera 
considérée comme étant $ 
2020, ce qui est pour le moins 
gênant ! Mais lorsque l'on mai-
trise parfaitement la pile, on 
peut s'amuser avec cette carac-
téristique et employer des ruses 
de programmation qui permet-
tent de gagner un temps fou. 
Le programme suivant illustre ce 
que je viens d'expliquer: 

ORG $ 300 
JSR ESSAI 
RTS 
ESSAI LOA# $ 20 
PHA 
PHA 
RTS 

Equivalent hexadécimal : 

300:20 04 03 60 A9 20 48 48 
60 

Il serait judicieux de mettre un 
RTS en $ 2020 (2020 :60) avant 
d'exécuter le programme afin 
d'éviter un éventuel plantage. 
Vous pouvez y mettre 0 pour 
vérifier que le programme y va 
effectivement. 

Si vous avez fait tourner le pro-
gramme ci-dessus en mettant la 
valeur 00 en $ 2020, vous vous 
êtes peut-être aperçu que le 
programme s'arrêtait, et vous af-
fichait des chiffres bizarres. Par 
exemple, vous pourriez obtenir 
ceci : 

0306-A= 00 X= 1 D Y= 34 P= 
BO S= F6 

La première colonne est en fait 
l'adresse que contient le PC 
(compteur ordinal), qui est 
comme je l'ai précédemment 
écrit, l'adresse de la prochaine 
instruction à exécuter. Lors d'un 
break, ce qui est affiché est 
l'adresse où se trouvait le break 
+ 2. Je vous expliquerai pour-
quoi plus tard, maisceci est très 
utile pour "débugger" vos pro-
grammes (élimininer les fautes 
de programmation), car le fait 
d'insérer des breaks de temps 
en temps aide à suivre le dérou-
lement pas à pas. Les trois 
autres colonnes correspondent 
aux valeurs contenues dans les 
registres A, X et Y, et il est 
aussi très intéressant de pouvoir 
lire ces valeurs pendant un dé-
buggage. Nous ne verrons pas 
pour l'instant la signification des 
deux autres colonnes qui sont 
plus compliquées à interpréter. 
Voilà. Vous avez de quoi planter 
votre Apple en beauté, amusez-
vous, rendez-vous dans un 
mois ! 

a. adressage absolu simple 
b. adressage absolu indexé ADRESSAGE 	ABSOLU 	;rdnl 
c. adressage absolu indirect  T PEN 
d. adressage absolu indexé indi- 
rect COP 

I 	adresse 1 

a. Le premier cas ne nécessite 
pas 	d'explications 	particulières, 
sa 	représentation 	schématique adresse 
ressemble à ce qui suit : --- 2- -- .adresse 1 

Ate.—c!LU 	—, 	— ) 
P L E 

coP 	adresse absolue Adresse= adresse 2 

Adresse 	adresse absolue L'utilité de ce mode d'adressage 
n'est pas immédiate, mais dans 

L'adresse 	absolue 	peut 	être certains cas où l'on doit traiter 
codée sur un ou deux octets, plusieurs zones mémoire de ma- 
suivant 	qu'il 	s'agit 	d'un 	adres- nière identique 	(augmenter 	les 
sage en page zéro (adresses 00 valeurs d'une table de données 
à FF) ou dans les autres pages. par exemple) nous ne pourrons 
Cette adresse est codée en bi- nous contenter de l'adressage 
naire non signé , c'est à dire indexé qui n'ouvre la porte qu'à 
que l'on peut adresser directe- des zones de 256 octets (les re- 
ment sur deux octets les 64 Ko gistres 	d'index 	étant 	générale- 
généralement présents dans les ment de huit bits), 
micro-ordinateurs 	grand 	public 
(FFFF = 65535 = 64 x 1024). d. 	L'adressage 	absolu 	indirect 

indexé peut être un adressage 
b. L'adressage absolu indexé va absolu indexé indirect. Ne sou- 
nous permettre d'introduire une riez pas ! La distinction est en 
nouvelle notion dans l'ensemble fait essentielle dans la mesure 
des 	registres. 	La 	majorité des ou 	certains 	micro-processeurs 
micro-processeurs 	contempo- traitent 	l'indexation 	avant 	l'indi- 
rains (6502. Z80, 6809) dispo- rection alors que d'autres micro- 
sent d'au moins deux registres processeurs s'occupent d'abord 
dits d'indexation (ou registres de l'indirection puis de l'indexa- 
d'index ). Lorsque le micro-pro- tion. 
cesseurrencontreun COP qui si- 
gnifie pour lui 	que l'adressage Le principe de cette adressage 
est indexé, il va effectuer le cal- reste simple à comprendre puis- 
cul suivant : qu'il 	ne s'agit en fait que d'un 

savant 	mélange 	des 	deux 
adresse = opérande + contenu modes d'adressage vus préce- 
du registre d'index demment. Supposons que notre 

micro-ordinateur 	fonctionne 	sur 
Sa représentation sous forme de le principe de l'adressage indi- 
schéma peut ressembler à ce rect indexé, Le micro-processeur 
qui suit : voit, d'après le COP, qu'il a af- 

faire à un adressage composé. 
ADRESSAGE 	ABSOLU 	IN- Il va tout d'abord s'occuper de 
DEXE l'indirection : il va donc prélever 

à l'adresse qu'il possède comme 

COP adresse 1 opérande une nouvelle adresse 
et à cette adresse il va appliquer 
le principe de l'indexation. Nous 

Listing corrigé : gramme. Le 6502 sait toujours à 
quelle adresse il se trouve grâce 

ORG $ 300 à l'emploi du program counter 
LOX # $ 00 ou PC. Le program counter est 
BOUCLE LDA CHAINE,X le seul registre de 	16 bits du 
BEO FIN 6502 et contient en permanence 
JSR $ FDED l'adresse 	sur 	deux 	octets 	de 
INX l'instruction 	à 	exécuter. 	C'est 
JMP BOUCLE dans la pile que le 6502 va sto- 
FIN RTS cker 	l'adresse 	de 	retour 	de 
CHAINE ASC "HEBDO" sous-programme lors d'un éven- 

tuel 	JSR, 	la 	pile 	allant 	de 
l'adresse $ 100 à l'adresse $ 
1 FF. Le premier emplacement 
mémoire de la pile est $ 1FF, 
mais plutôt que de pousser les 
valeurs vers $ 100 à chaque 
empilage, il a été créé un poin-
teur de pile. Vous allez devenir 
fous, je sais, mais tout ceci est 
nécessaire pour la bonne 
compréhension du problème 
qu'est l'appel à un sous-pro-
gramme. A chaque nouvelle va-
leur, le pointeur de pile ou stack 
pointer est replacé afin d'indi-
quer la position de cette valeur. 

Considérez ce petit programme 

ORG $ 300 
DEBUT JSR $ FC58 
LDA $ 00 
STA $ 2FF 
JSR $ FDDA 
LDA it $ AO 

Nous avons vu la dernière fois 
que l'instruction JSR permettait 
d'effectuer un saut à un sous-
programme, et lorsque ce sous-
programme rencontrait un RTS, 
le programme principal conti-
nuait son chemin. Exemple : 

la page pédagogique 	 la page pedago >_ 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéti-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 

A roglcrel en anglais 
F log,crel en français 
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Parte, 	receerene du 	 tle tuteure  BATTLE FOR MIDWAY LORDS OF MIDNIGHT pd! 0. rad. a I5 nwnlDn el le comp 

teur q., sensu. 	Waovr 	Ces, k• Died 

a 
C r

r 	
entrer su,lerre tallant 	t ramene e st gatu palopanle.aelrp• tezoVi 	IVis al Les lSaur 	avCn1ur C c est luu l uurspa 

red 	Saul Quand I add, eruyrammn pFA1M OF IMPOSSIBILITY. 
Un bnn r.arcme de style pour Oui OS Iêiwus 	I,umra1 Fls•ICnel eayl esus' A 

tes Ordres sur les loue ses pu cIainar el L e Dnemrer leu toacu 	ecru et nê4lrae 
LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE man, aquas au yq9a,nlo,msbse votre cilsquene 

ils it rous'tournrl on carne Dour 0,1s tle pour une equrpL 	oeua loueurs un 
Et non Doyle.•amant mauo'I Uel .le m HYPER BIKER ;iD FONGl1S. 

tfi[illel 	in tache 	Un IPu u aventura! pane`I 	vqu9 lrliSlt Pani Ors 	plus genre 
in maudit deli lêeemomant e.lemau Plus va10 que Ca tu paOa*l dans It Chou- Le Parrs Dakar an asps. hYODS dd ?Cost 

sans 	1ppteng 	 w cssage 	lastraie 	le ae 	a'sputes 	v ous 	louez 	a 	deu1 

	

t 	 l di 	rte ae diamant 	ni 	e Ve I damant croule P us h LSpanrc,pints-tuprenasld IoUlparen. on perd bprsto. or, Semptalpo- 
pled ENSEMBLE  ' 

mauar 	iIs 	as 	annal'^n 9 qui ut Plus beau que lui IY GINS Das He ne des rnu,ottros. me. 00 5e marte bran 
5e 

HOVER KOVVER . 	 L'AKGLE D'OR 
r rnumcr Una hale pr Inure, mda aloi, urunwat su Per bilk It Im,,l qui! 	Super-ge ^`eL noria. le petit dernier da Lo9,c eIs casse la baraque ca 
0c•rsGr'^r ne Iib ide ri que vnu s Vo.ve, uDrept-canait arise r unesUllarOe 	near du logCref u'  Islets, e.ça cast deJ tin,mslon`$r vous a'flrer pas 
Innnruso rte course 	 180 balles. saute[ un raps, ou deus et louez a !nun ' Une [rilipue 'un 

rout petit peu plus rapide et .1 elan parfait I 
uLt na ttwe 
bu QotIro^ hfpar'rapMa. dare Ieque lee ahem ont peur b matas est rean. 
Irons bilant' Langage maqllne. niai corse. 
DOGGY 
Cg.cesa 1,s91na1'Et tlo Dlua, Nan bit depart chien ltlOn1lou1britOMefccaoe 
ne à fine qu'il eltdomDM dal m11000e1 unefonét esniM d'amMiUaa AW4ita 
s ester bs 0i!9af go' 0amem0el sun Crrernm 

MISTER ROBOT AND HIS ROBOT FACTORY 
Ahh0. nfl1n un eu de lo yueI,l0 de Lode Runve, ! Dans lequelon peut Crier •ei 
0niprea isnienu, annstaquala Ieo1Usur Au{4 WMl os relsce'ta quo Of•Lra1dp10' 
Arhh OUr, eapOrc 

SEVEN CRIES OF GOLD 
Conquistadores, paner a la dp00Uoarfe fls t'Artien1que. ou d'un autre [pOIVbrR 
0onMre fllesrouemem parle 'rngranvme Jouissez tlelqu4lItsse50091qnnelles 
po co loue ooenrUrOS o1 de drate9re JAMAIS ennuveua 

TALES OF THE ARABIAN NIGHTS 
L rn15mn vin r nrtnt den K•ver rOtr0,mur. a rouf pneus Cbeealreree Dann A tares 
Dusse au 10n9 d'un people de plusieurs nuits, affrontant les Dangers dessable 

desmNaelunenulta Deuioers.orrsonusssnlprnposees.rurrei,ecesteates 
lrympssmaspusrid,speilsabløsl enfrançaisa 175F l'4utrea95F,avecbsls[ 
lmena, glas A vous de chor4,, i 
DALLAS 
Sue Eeen.g 	souslemDoedêuabOraaon,se tape sPvuAb case al oareno 
etvous engagct'v0ur leplulQrssa fi.loptN its niQi,W,pourCprKSrJR t. sa 
bud J'en have 

CNMf5E JUGGLER 
Ce sw,ap,ln du cote du planant e va4lalb et de l'Empire du Meceu, peKsa m IS 
nuin. nr ler r u t OtSetl0. 

MATCH POINT 
Lobbe,. Smarret. IIftet. paliirrgCe01gl e1 tout AAM en 3 0, M tuav en morns 
A vos raquartes' 

STANLEY 
Virole encouleur.enmus.gueetenPAROLES Si. sr. voire MOSvoranpussuwe 
de itou, conseils pour etrrpibrd*pile, dans la joie et la bonne humeur 

ATIC ATAC 
Gel. mon chateau' Pas de panque.le 3 o vous peroral ta rmIe guItlea en compa-
gnle de votre héros taons . magcon, combattant ou nhevairm 
PULSAR N 
un superbe leu d'arpade. comparas. 1105, 107. 107 70 Au, commandes de 
votre navette. Weeded Pulsar et tentez de détruire route. ses z1ftallat1ons 

ELIMINATOR 
Vos commtIndes de entre voisslau, vous Oehl Combattre tous Ie• enrahrs-
seuls Vous dr•pOset d'une barrière de protection et d'un Wer 

SIMEEER GAMES 
Cérémonie doonedure. Choa du paya avec drapeau et hymne national. vous 
rouf lancez dans lesleua phnprques en espgranrgaqner une sea nun epneona. 
auxquelles vOuspanKIpez Plongeon, bait Irap,nage 4bteelreterf,seI1laIaper-
cne, loom et relogea a lOO.gymri4shq,le Jusgu19josieurs Graphauue?.bubus 
Rapidité hors-pou 

RIGEL 
f•pIoez canoguphieS ce 'bode encore mconn1, pour an pr.porer la detensa 

ant que les plates ne s y incrustent Puis aetenaez-le 
SUPER JEEP 
Appelo 127 est amve Sul Betelgeuse et vous et4rguaa bora d Cneeeptmneede 
9edpers lout eiteIrretaatroeo,boodt Nê1,leussco.el.GrcelaItseniCompiM 
los au1ochtqnOs 

PSYCHIATRIC 
Ce ICUs appelle comme Ca cal a faudrait lire lou pour depoeser plues 

BOUNZY 
11.1(111E  urélJFD nu na ,lire. q1,, ne sora oannur: pa! s' na +re qUc 
p^ 	.lO letr., llerTnie el .im,•etou 	tsu is •,I.r• 1l.l.  

BOH DE COMMANDE A DECODPER OU RECOPIER:' 
SHIFT EDITIONS. 27. rue du Gal Foy 75008 PARIS• 

1 

date de la commande: 
Les cheques reçus ne 5aion\I en aucun w ov,çl,pes ararn' la tvna,son des bpm,NS LD^,̂ hnwas Cloque renvoya an cac de rupture de stock 	

7$ 

DECATHLON Vousnentrorretpasvosyeua its apie,lves d'aIh1eIrsme dan{un slut leu îeoulous aQn'+El quand on oanse 5Ia qudlrltr 0aceptronnella de ta. prnqremmaIon on craque 

Sans du SS 	c n douta poral Dla, le malleus leu rap,ae Dour I,l99 Les tisus Dnanimn degrés ee O'Ihcune sont dA1e ^ypvl marrants an .urte tiaat du dore sotie Pitt bonhomme su dort data oes•er •a rree sauter de a incas e a er,l'r Iefl aCwp,onf, les sarpen1e lea gnaules verts a tunetles et les Darrel Qu'.n IuI lance. Oort an plus rétléoitr pour lotie sarerin000bUr des Cafes fur lesquelb5 n attarrli, et pas dans elm- Port. que' sans. frl 0005 plait ' 
PAINTING JOE 
L..s<OUp on blanc ca au Trois couyS de rouge Bonpun les p+lCeaur 
RAID OVER MOSCOW. Damned. r esrusses attaquent' Creq mmstau et six 0E4ses el•e`e mant gr1pn'queal pour mettra le leu ,1,a Dkuires et aus eases sorte quay 
UNDER WURLDE Zbo~nque2 en virasse de salle en Selle, de grotte en grolle atspoursule de animants pas tous reds Exselleel graphisme au service dun leu dare^wre oarn<Weremem original 
DRIVING DEMON PntoIaga d'une voilure da coursa arec Changernnnt de vnre115, accote rate 1,r. conipfa lour at radar Pour rDlr, ce qui ss passe devant. sur IL pille Tres real, std pi4pehme correct 
MANON9 DU Of GENIUS Pas sympa le docteur Genius, ll Se vaut a vnue0sau Tinsêtacr ne pad us DeiVre dans les 24 0nenol aa lesta baraque, p eaplore el ça astre oaes tous les corne ' Graphisme moyen alto t,  IoglcIel{ S aventure harcaa pour Spectrum ne courent pas les rues 
MAS (OF THE SUM Assez pev connu.celeu a'areeture ase partait prapnismo, anlmanon. rpOnmo Aram a' acquérir la miltriae de teIlu opus rayzptulitu.e foo aArore par un eeorrne serpent qui apDolh dans le eels moan un citer de zoom ta bute u+ Au secours' En 4ngI4rf. et course 
ONE-ON-ONE (Dr J A Laary Bkd) Epoustpunenl ' Le plus beau leu aa basson tamas réalise dnbbbs. esquires ramIai panier. les Conditions réelles du leu sons rani^lr tuées arec une es ac ntuae Danh,ie Jeu e fia,lt ou coatis l'orelnaleur arec arbitrage tel et uns roula o,DDUoas es de degré de alHl tuna 
YETI Un yet ' ressemble fortement a un grand •rape et oepw Oo^ky Nong. clue c. uni la flàtreuse propension a enlever vos petites amts A moines d 61ye tomo yeruel lurg,la I'oz vous alb2 55es Craquer 
HARD HAT MAX Vous avez sur la Ille un IteS1oIr Casque ae ohuet er el, Croyez mor. rl ad voua être Utlle' Meme s les Clefs à molette leu TerIaaus piqueurs et Is botossrsres niOeI pad I esecrel pour vous, vous aura! du mal a sorlu entier de ce drôle de chantier une Gnose est censure 105m oe moulu couS aurez e,en rigole' 
PSINALL CONSTRUCTION Mdgn,lgue ' VOUS nous entrarner s 	n des quatre nippers Ivres avec le 1og,c,eI et vous near enfu`trIa1 .oves vaut Cnn liSce+ les bumpers les drop-t angels tat Couloir,. left spec re,lo Vous aarrmaaee let ponts de ctr0que element les b0nua le nombre de Ibppms Vous deader de In coule 1,r ae u forma. de rmclrnnson 	tin ' CH0PLIFTER Irr Ieaneat oDIaîe au Vrer Ham .çs0arul Pas evaaalatana'toi e , . JOS tonka et des arions de chasse qui vous en veulent. rouf area fl.-.,fl  fll-.,fll Ou. pr OlêClr1es des sata1lrtes Tres beau qrnpnrsme. pilotage s. un super tQD'uel 
LOMBRIX 

.,;.leer p11,sbeau.tu meurs Eapnree ueedaeurdtiabeauc it enter. pour n -,iter serpent 
SCDRPIROS - Minx[ vo 1,c [ova otaCreetesal ' B.eepeese cargudercettehneue - • Jans ces sdn:rCf 4bnr/ltlsef. Ce n est pas de b Mrta 
ARCHON 

ZENJ1 
Pnamal lr's1eu•dererre•on B•en ICSIeuOarca Oe Super 'ssl:lb4ausnprgds 
Sors Ir melange des Ir0,0. 110 en dies nous - 

KILLER WATT 
Mo' I eclovapee*CVlqua came rend r,arva.aoct, nDu• nMq, lea Wcrpasgw pen- 
eourtlent nu bout de bur hl.1 arme 5135. e, vous n Abe, lirs0as finer eonorsUa et 
egrsS0oS' 

SNIFIAATEüR8 DE VOL AMD C• 
o011a sorenI IFR. pO5MIr. FLIGHT ou DELTA, les srmulalaura de vol 
ont - an parede CaVDrentrsaape - de vên1ebIea casee tale ch1npIa 

tant las cammsedes e 	ants aa bora sQnl c mpte.es II vous 
IrUdm plusieurs heures aa ravIesron event de décoller Pour lanall- 
ques sso lement, ce ne Viner pas des Ieus d'arcade r 

Voua Oresparuno, oeti0prysguafl moelle, 0aurrecomslezp-zaglpardoncemi 
me JnDtr. clamIruptq6e Comme une s4Wêna Voescttef irnirde esDelspiwut et 
uovsaret perdu b mêmarre fie1,e solUtqnf Mb 35ou tigu'ou abrsb DOc 
seul Fraude 

EPLDEIE 
Comme son Libo rietlpUe. ce leu pane Curie e0Aamie Bron que W, field Ga el- 
le Moeaya JUSLla9uerradu Paulpue, bsGr!aNreSbKarresde Paraeuu1. elle 
Bepon rose A fie000nii aM0l0eselr 

RABBET RAIL 
Un hema qui monte, qui mente et qui alma ircarertw Renardf,balat- 
tes ci [eibêaus en teloll 51e0 un clnet. heureusement que le parcours 
est truite ae terrien oat cacher r ires Isco graphisme 
3D MOVER 
3D larauteuetrooaurqns.uns Mnver,poeuIdeelenerqla.slbosOer 3DMe- 
rer. Ca veut dire rrsanrpubr des cOtoN en trod ee,r.oL0U 
TERNMB)S: 
5erai-cg le rebut Ol/Ie bD51iê15 sseeDre, eOmnia son titre roe IaMque p a , 
Ben eeleneu. et c'est l'au1eur de La MrdOo deb Terreur qui cous l'apppne 

LANCELOT: 
Duets err sere contre a'abornasSes monstres. qui ne pansent qu'à wlu man. 
per aloe que vous ai pensez Di i les m4inpei Festin garaeD.êl apporter entre 
moutarde 
TENDRE POULET 
Voua êtes une poule Ibravo. w CMienerKa brin '1 Et onus devez pondre des 
muss Ide. une were poule Il. errer nonage, k brm*r 9111 0000 tue dessus. beet, 
r est ^omnia dans la sv: O' ace POUR 

CORNA 
Posse4eUrs de Z)L reIOWaMZ-wu, vn.n un Inglorsi SOI langage mactoea pus 
sen,lrau. ' A nous de vous rorMmoran b boa pain •arDseI eerrontlq grand. 
pourvu 50e Ores let vous) lut pale vie 

PSYTRON 
Specrasstes des erasions anpQhitleo Daniel peut la sauvegarde deb sullen 
d'orale Cr rCLfbivrolonu•vmani Nfqncuton1WI final GraUhrlme{elrapMr 
e 6pou1teu1lants 

SKYFOX 
Bs erreeYa de itdMoné. bora dunenFrpns. C0uleuc son avec la cane Mock in-
beard rapradea'ea.cutwprMgalee, t'oolea"uriksatmn enMUnvrarsrmulatê,lr 
de vol ou wui lIes our commandes dun SIMpc avec nedobtew de bord, radar 
et Dante automatpue 

ax 15 ASSASSIN 
C'est en Iras dimensions Cs grouille d'arsrgnees, ça e une rnlmrte de 
p DsSibA•1es el C est la leu llou•CllI le plus rapide que IC nervis Pour 
Uahre le ternie 1, .11 1. 	de Peigné. at b,oysItC4 qui esplcrsaI 

AZTEC 
L a enture• de l'arche perdu. c est r 	r Ue superbe leu mirant 
aventure s insu' 1tmple peuple de serpents de ciocodrles. oodino 

Vous nêAras pas pro criaue Partout Imatyne b slreeel el les carr'rourS 
sont de plus en plus danperau. sans parlor des tracera eus aa nuhf 
reriaoa Il nOUS leudia pourtant parcourir la yr Ile al nituparel les male 
des pour les déposer a I hôpital Et aSpéCnernpus, vous sondUlyez 

SOFT- PARADE 
APPLE 

1COHAN 	 a-SK 	A J • 	350 

2 LODE RUNNER 	 -1:5.. 	A J M 	 tOO 

3 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP 	,. Irr 	A J M • 	275 

a BRUCE l0E 	 .i ..n 	A J 	M 	165 

SSKYFOi 	 1.01. 	A J 	M' 	305 

s SUMMER GAMES 	 , .,n 	A J M ' 	440 

7 PARANOIAK 	 , 	.n 	F V R 	 350 

o DALLAS 	 UISc 	A V R 	 265 

eEPIDEMIE 	 DISK 	F 	V R ' 	330 

rc AXISASSASSel 	 DISK 	A J M 	380 

I I ONE-on ONE 	 DISK 	A R M 	390 

12 AZTEC 	 015V 	A J M 	350 

IS FLIGHT SIMULATOR 11 	 DVI 	A J R 	450 

ta MASA OF THE SUN 	 DISC 	A V R 	290 

131FR, SIMULATEUR DE VOL 	015K 	F J R 	300 

16PMBALLCONSTRUCTION 	13151. 	A J M 	380 

17CNOPLIFTEe 	 DISK 	A J M 	300 

IBHARONAT MACK 	 I15K 	A J M 	310 

COMMODORE 64 

1 REALM OF IMPOSSINI.fry 	[ ISK 	A V M• 	380 

2 LOOS BURNER 	 MrIDVIE 	A J M 	380 

3 LOO€ RUrrNER CNAMPIONSHP 	DISK 	A J M • 	275 

a SEVEN COTtES OF GOLD 	 DISK 	A V M • 	380 

S TOIXIMAMEM TENNIS 	 DISn. 	A J M 	130 

6RAIDOVERMOSCOW 	 V-I 	 A J M • 	143 

7Sî80 	AGAMES 	 r)i50[2 KT 	A J M • 	2001200 

BBATTLEFORMIOWAY 	 0150/07 	F J R M' 200/1!0 

BGHOSTBUSTERS 	 0ISIV0I 	A J M' 	250/1411 

toeaucc LEE 	 DISK nuI 	A J M' 	230 

lllWfLIINEFA 	 DISK 	A J M • 	276 

12 NypER BIKER 	 VT 	 F J M' 	50 

t3 WHSSTLERS BROTHER 	 DISK 	A J M ' 	276 

14 MR ROBOT 	 K7 	 A J M 	160 

ss DECATHLON 	 01501K7 	A J M' 	230/130 

16 BEACH NEAO 	 K7 	 A J M ' 	145 

t7 BLUE MAX 	 K] 	 A J M ' 	380 

te PSYTRON 	 K7 	 A R J • 	1i0 

19 MASK OF THE SUN 	 DISK 	A V R 	 340 

lOV0yAGEUB 	 til 	 F V 	 tas 

Zr C11590SE J1I004.ER 	 K7 	 A J M • 	85 

22OAE11lB 	 DISK 	A V R • 	220 

23 s10R8fT 	 K 7 	 ABS 	210 

24 REVENDE OF THE MIRANTS 
CAaE1B 	 Cl 	 A J M 	100 

25 HOVER iSOVVER 	 K7 	 A J M ' 	120 

26 SLLER WATT 	 57 	 AJ M 	120 

27 g)N • 	 K: 	 AJ 9M ' 	120 

29a)O3A3SA.ARM 	 DISK 	A J M 	380 

290990-O140NE 	 0150 	A J M • 	360 

30 ARABWI MIOMTB 	 Kl 	 A J M 	 BB 

31 FUGHT 8IAIAATo9l 11 	 DISK 	A J R ' 	450 

32 PNWALL CON8TN11Cf1DN 	DISK 	A J M 	380 

330IOPLIFTER 	 MODULE 	A J M 	380 

34 HARD HAT MACK 	 DISK 	A J M 	310 

VIC 20 

t 0I0P5_!lFA 	 MODULE 	A J M ' 	t60 

ZAE. 	 MOOULE 	A J M • 	ISO 

OBIG I / ATMOS 

sitoFONGUS 	 n, 	F J 	 t40 

2 xl6LÉ 0'0R 	 Cr F V R 	 190 
SMRWlMPY 	 K1 	 F J 	 55 
a DOGGY 	 K7 	F J 	 12g 
SSOWFRJEEP 	 K! 	 F J 	 lao 

6HONSB 	 K] 	Ane 	210 

TEOîRAPWOAU 	 K7 	F J 	 la0 

fIFRELON 	 or 	F J 	 120 

9 LE DLAYMlT DE Lî1LS MAUOFTE 	K] 	 F V 	 ISO 

t0B1GBA570N 	 K7 	 F J 	 t20 

It PSVpHSATAK 	 K7 	 F J 	• 	120 

12 TENDRE POULET 	 C 1 	 F V e 	 too 

I3LANCEL0T 	 K1 	 F J 	 160 

la TERY4N1JS 	 K1 	F J 	 120 

13 ULT4Il ZONE 	 c. 	 A J 	• 	96 

16Ia1351p/ DELTA 	 cl 	 F J R 	 96 

SPECTRUM 

1 EAVIOR 	 K7 	 F J 	• 	70 

2 MATCH POM 	 cl 	 A J M• 	95 

34ABRÉ WULF 	 K7 	 A J 	• 	lao 

♦lNIpO(WORLDE 	 K7 	 A V 	• 	135 

S NEAO4 IaEAD 	 K 7 	 A J 	• 	150 

6 LORDS OF tiOFagNT 	 ce 	 A V 	o 	10g 

7 AT5C ATAC 	 ne 	 AJ M 	 93 

e PSYTRON 	 K7 	A R J 	90 

BHOBBrt 	 K7 	AVB 	210 

10 PAeYTNq JOE 	 n? 	 F J 	 76 

11 LOlôlll 	 K 7 	 F J 	 90 

12VOo 	 e: 	F L 	o 	1B0 

133OMOVER 	 K7 	 F L 	 190 

la MTEqCEeTEIM CO6AET 	cl 	 F J R 	 55 

ISNANoBDr liANEJS 	 K; 	 F A R 	 ISO 

TEXAS Tl/99 

LUNAR LANDER 	 VT 	 F J M 	 95 

2 DRIVING DEMON 	 MDDUI F 	A J M 	I tO 

. 3 Aa9ULANCE 	 MOGUL E 	A J M 	110 

a uABacn RAIL 	 NleLthl E 	A J 	M 	110 

THOMSON 

SAUF SPEOFICATION CONTRAIRE, TOUS CES LOGICIELS SONT 
COMPATIBLES MOS, TO? AVEC EXTENSION 161( ET T07. 70 

1 FBl 	 K; 	 AJ 	M' 	ADO 

2 NYA5LoM 	 [.1 	 F J 	 155 

3 A85BOI5 MDS 	 MriIrih 	F J 	M • 	473 

a EIlMMATOR 	 r:7 	 F J M 	120 

SPU!SABLA 	 n. 	 F J M' 	ISO 

6STAMETM05 	 K1 	 J M 	 ISO 

7 SPACE SNUTTLF 4LYMlLATOR M03 VI 	 F e J• 	260 

6VOA 	 ni 	 F L 	 LBO 

9VETI 	 K: 	 J M 	 140 

iOLAflyRYR/E Suonrr 	 Kr 	F V M • 	190 

11 aApAGAMMpy 	 K 	 R 	 170 

Zx81 

1 RIGEL  Cr 	 F J 	 95 

2BCIXOPIIUS 	 w; 	 F J 	 73 

3 aRERCEPTFUR COBALT 	Ki 	 F R 	 55 

a pROpAl' 	 K7 	A J 	 e5 

3COBRA 	 K7 	F J 	• 	$0 

LOGICIELS 	Ordlnvlsan 	Pn. 	Ole 	MOatanl 

TOTAL ............. .  
p,rtoruaoon .1 	• 	tIa,î ne u`.; ,... 	...., ,..` .,,.Ir 
REDUCTION 10 W SPECIAL ABONNES A o€ou1nE 
N• A,BONNE (Obligatoire) LL LL.. 	„•, 

MONTANT aDayêr .... .  



E7,EO63E7C. 112.FFFFFFFFFF 

5690 DATA 6,1,14,1,9,1,9,1,6,1,6,1,6.1,6 

,1,11,1,2,3,5,3,1,3 
5700 DATA 94.95.97.35.36,37,64,91,92,93 
5710 DATA 4,3,4,14,6.3.6,14 
5720 DATA AAA,9.98.88B,94.5B,CCC,13.01,D 
DD.8.90 
5730 DATA 125,262,125.294.75.330,75.294, 
125,262.125,330.125,349,75,392,75.349. k2 
5.330 
5740 DATA 125,440.125.523,125,494,125,44 
0,125.392,75._49.75,3_0,251,.294 
5750 DATA 500,262,500,349.250.349,251.39 
2.500,440,500.349.75:.523,2510,466.500,44 

5760, DATA 250, 44 V . 5G,t', 466, 250, 52-..250, 46 
6.250.440.25rî,466.500,523 
5770 DATA 250.-92.250.349,250,392,250,44 
o.s:o. 
5780' DATA 500, 282.50:.349. 250,'49, SSC, 19 
_ SOV. 44':. SOt1, 349, 750, 522, 251. 466. s:. 44 

5790  [,01., _ _, . 4 00 	. , 4 66 , -^ 5 . _. _ -  
0.75 0. _91. :'5:. -44. 1~ 	. . 	349 
5800 DATA '. 6444446444444. 38444.2464444:.8. 

38444040404438, 3î,484444444830. TC'404I484u 
403C, 30404048404040 
5810 DATA 38444048444438,44444440444444. 
10001010101010, o40004040444J8, 4448404G,4L 
4844, 404140404044:8 
5820 DATA 444C4C44444444. 446464444C4C44. 
38444444444438,38444448404040,'844444444 
4814, 8444448404844 
582A DATA :84440j8o44438, 7L"171010101G1G, 
44444444444428.44444420201010,4444444450 
50_8.4444_010204444 
5840 DATA 44442u01_!i.. 784UBlJ_•4.CC 
5850 REM *0**+w......... 
5860 RESTORE 57_1. 
5870 FOR Y1 TO 18 
5880 READ A.B 
5890 CALL SOUNBA. ,I. 5. N.:.10. E+=, 
5900 NEXT h: 
5910 RETURN 
5920 RESTORE 5750 
5970 FOR 1=1 TO 
5940 READ 0.8 
5951' CALL ROUND . 0 . F , . E .) , I , 	, 2. 
5960 NEXT ; 
5970 xETU6F 

ROULCAISSE ADORE ( E TRAV4 SPECTRUM 
A LA CNA îNE 1 

jE Veus 
LE ai5: 

iLYA E 
~{2op 0 

Un programme à la gloire des cadences infernales 
	 pAtPE 

pour les mordus du travail à la chaîne.  

Thierry MORANGIS 

	

O O o O 	 o 	 o p o o 	o  

REM 
RM 

3 REM 	THIERRY MORRNGIS 
4 REM 
5 REM 	 PRESENTE 

7 REM 	ROULCAIS5E 
e REM 
9 REM 	SUR SPECTRUM 46K. 
10 REM 
11 REM 
12 LET M5C=0: LET Wil =1: LET AS 

DF=2: LET h-1: BRIGHT 1: FLASH 1 
OVER 1 LET Z:O: BOROEP 1: PAP 

ER 7 CLS 
14 LET aa ■2: LET xx255 LET y 

y-175 
15 PLOT 0,0 
17 INK Z 
20 FOR x.0 TO 87 
40 DRRW xx,e : DRAW 0,yy 
45 LET x(axx-aa LET Hyay y -ai 
50 DRAW -Xx,0: IF -yy<174 THEN 
ORAW  
55 LET yy ■yy-aa: LET xx.XX-ll 
56 IF X•20 AND Z).2 AND ha0 TM 

EN OVER 1: LET h ■2 
57 IF x ■20 PND Z>-1 PND hat TM 

EN OVER 0: LET h•0 
56 IF R6DF-1 AND (INKEY$•"R" 0 

R INKEYS a"! THEN GO TO 1000 
100 NEXT X: BEEP ,5,0 
101 LET Z-Z+1: IF Z>a7 THEN LET 
Z =0 
102 INK Z 
103 IF UQ.4 AND R5DFa2 THEN PRI 

NT itO • 	 APPUYEZ SUR 'A" 
LE± W0=S: LET PSDF-1 

lab IF Z>=2 AND R5DF-2 THEN LET 
LJQ 4 
110 GO TO 14 
112 REM ***ti.ECRPN***** 
115 PRPER 0 FLRSM 0: BRIGHT 0: 
INK 7: CLS 
120 OVER 0: LET af• gDABADKBRDR 

BA8RBRBA6R6REPEP8RBA8" 
126 BORDER 1: CLS 	PRINT AT 0, 

5M 1NKf6bTPAPER 0,
` BRIGHT 1; FLA 

126 PO k X ■1 fO 20 STEP 2: PRINT 
AT x e; INK 6; PAPER 0, QRIGMT 

1, FLISH 1;"B";RT x+1, 0;"F ;RT x 
31A";RT x+1 31;•e•: NEXT X 
127 PRINT AT é,10; INK 7; PRPER 
2;" SCORE:" 
126 RETURN 
999 REM 
1000 REM 
1001 REM 

0 PAPER 
	 F BEEP .04,20: DEEP LA5 OO  

.05 30 BEEP .06 40 BEEP .05,30 
BÉEP 04, 0: PAINT AT 6,11 FL 

ASM 1; INK 1' PAPER 7 "ROULCÂI55 
E";RT 3 8;"TMIERRY MO~RNGIS-;AT 
4,12;.. PF1tESENTE" 
1012 PRINT AT 1,4 "l REGLES ;RT 
12,4,"2 FRIRE UNE PARTIE" ;AT 14 
4;''3_:ENREGISTRER LE PROGRAMME- 
1013 IF INPSEYS 1" THEN 00 SUD 1 
200: GO TO 1010 
1014 IF INKEY$-"2" THEN BEEP .04 
20 BEEP ,05 30 BEEP .06,40: D 

ÉEP .05 30 BEP ,04,20: CLS : G 
0 TO 200 
1015 IF INKEYS-"3" THEN GO SUB 9 
999 GO TO 1010 
1020 GO TO 10 
1199 REM 
1200 REM 
1201 REM 
1202 LET P6." 	L JU 	ISTE 
A METTRE UN PETIT TAPIS ROULANT 
EN FACE D'UN TROU POUR EUITER L 
A CHUTE D'UNE CPI55E." 
1203 LET P;aP +" 

CHAQUE TROU EST NUMER 
OTE.POUR PLACER LE TRPI5 ROULANT 
EN FACE D'UN TROU IL SUFFIT D'A 

PPUYER 	SUR LA TOUCHE GUI CORRE 
SPONO A CE TROU." 
1204 LET PI PI+.. 

ATTENTION! UNE CAISSE 
PEUT 	TOMBER SUR UN AUTRE TAP 
IS 	ROULANT MAIS 51 LA CRI55 
E NE 	TOMBE PAS SUR UN TAPIS R 
OULRNT 	VOUS PERDEZ..." 
1205 LET PS=PS+" 

VOUS MARQUEZ DES PTS A CHAQUE 
FOIS QUE VOUS PERMETTEZ R UNE 
CRISSE DE POURSUIVRE SON CHEMIN'' 
1206 LET PS=Pi+"5I UNE CRISSE TO 
MDE SUR UN AUTRETAPIS VOUS PERDE 
REZ DES POINTS" 
1207 LET P$aP$+", 	ATTENTION LE 
CONTENU 0E LA 	CAISSE N'AIME 
PAS LES CHOCS! ! 
1210 BEEP .04,20: BEEP .05,30 B 
EEP .06,40 BEEP .05,30: BEEP .0 
4,20 
1300 OVER 0 LET Dal: CLS 	FOR 
G=1 TO 9. FOR aTOZ t 	NK __ 

c 

FOR C ■0 TO 20: PRINT AT C 0;P{( 
D TO 32+D) LET D=0+32: BEEP .01 

V TI 99 BASIC SIMPLE 
Suite de la page 8 

: RE IUF:N 
5340 L=-ITAN(A)>-- tiSOf;:DFL,i /.9.5îi 	_*( 
COS(A) 2))) 
535C> L=ABS)L) 
5360 O=Tnir ,. 

5370 DO=L-D 
5380 DI=VAL(SEGf(STRf(OO).1.3)) 
5390 LS=STR$)O)&STRS(D1l 
5400 L=VAL(L$) 
5410 RETURN 
5420 REM *.**wr***.***w*w* 
5430 D$-"iO/N)'" 
5440 LI-11 
5450 CO=24 
5460 GOSU6 4440 
5470 CALL HCHAR))1.30.é3) 
5480 CALL F;EY(3.A,8) 
5490 CALL SOUND(1, 1000, 10, 110, 15) 
5500 CALL HCHARf11,30,32) 
5510 IF 8<1 THEN 5470 
5520 IF CAd79i*(A-;78)THEN 5470 
5530 CALL HCHARl11,3O.A) 
5540 CALL HCHARI1l.25,127,6) 
5550 RETURN 

C*2: 	NEXT C 	 7093 PRINT AT 21,4, 	APPUYEZ SUP 	9058 DATA BIN 00001111 i31.0 PRINT AT 21,0, 	INK 2 	FLASH 	UNE TOUCHE 	" 	BEEP 	.05,20: 	BEEP 	9059 DATA BIN 00011111 1; 	APPUYEZ SUR UNE +OUCHE 	06,30: 	BEEP 	•07,40 	PAUSE 0 	9060 DATA DIN 00011111 7094 GO T 	 9061 DATA BIN 00001111 1320 IF INKEY$-"- THEN PAUSE 20: 	7099 REM 	 9052 DATA BIN 00010111 BEEP 	.04,20 	DEEP .05,30 	SEEP 	7100 REM 	 9053 DATA BIN 00000100 .06,40: 	BEEP 	.05,30 	BEEP 	,04,20 	7101 REM 9054 REM 	+*G++G GO TO 1310 	 7110 DATA 	 9065 DATA BIN 00001100 1330 RETURN 	 4,ZZ,19,ZZ,19,XY,2~2,Zf,22,Zf,22, 	9066 DATA BIN 01101111 1999 STOP ZZ,24,ZZ,24,ZZ,19,ZZ,19,XY,22,ZZ 	9067 DATA DIN 01111111 2010 REM 	 QR,ZZ,22,ZZ,24,ZZ,24,ZZ,27,ZZ,2 	9068 DATA BIN 01101111 2020 REM 	 7,XY,25,XY,26,XY 24 XY,22 	 9069 DATA BIN 01101111 2030 REM 	 7120 DATA XY,0±Z,20,ZZ.20,ZZ,2 	070 DATA BIN 01111111 2034 	IF MS 	<a 	 00 	2,ZZ,22,ZZ,17,ZZ,17 XY,20 ZZ 20, 	9071 DATA BIN 01101111 1.035 GO SUB 9990: 	GO SUB 112 	ZZ,20 ZZ,22,ZZ 22 Zf 17 Zf 11 XY 	9072 DATA BIN 00001100 2040 LET C6--GH " 	LET S$- CDCDC 	20 ZZ,20,ZZ,26,Zf 22,Zf ,29,Z1,2 	9073 REM 	++H++M DCOCDCDCDCOCDCDCDCDCDCDCD" 	 6,Zf,25 XY,24 XY,2 	 9074 DATA BIN 00110'00 2041 GO SUB 2042. 	GO TO 2045 	71ga DR+R XY,/22 XY,20 XY 19 11 ,2 	9075 DATA BIN 11110110 2042 PRINT AT 	18,2, 	INK 7; 	FLASH 	g ZZ 22 ZZ 24,Zf,24 Zf,10 Zf,14, 	90 76 DATA BIN 11111110 1;"1";AT 	16,15;2" 	AT 	14 2 	3"; 	Xl' 2/2,Zf 272,ZZ,22,Zf,24,Zf,24,ZZ 	9077 DATA BIN 	11110110 AT 	14,12:-4";AT 	14,/23;"5";A± 	10, 	19 ZZ,19,XY,22,ZZ,22,ZZ,22,ZZ 2 	9078 DATA BIN 	11110110 2;"5 	;AT 	10,16;,7";AT 	6,2;"B-;AT 	4,Zf,24,ZZ,27,ZZ,27,zr,25 	XY,26 	9079 DATA BIN 	11111110 5,21;9" 	 7123 DATA____________________  Xv 12043 ~2ETURN 	 7997 REM 9080 DATA BIN 11110110 
2045 LET Bi■BS(2 TO )+5■ (1) 	7998 REM 	 9081 DATA BIN 00110000 
2050 PRINT AT 17 5, INK 6P6• 	7999 REM 	 9082 REM 44I++I 

TO 7),"E" ;AT 	13,17;"F-;66( f0 	8000 	IF Xt 	) 	 9083 DATA BIN 00110000 
12) 	"E" 	 (R),X(R!, 	BRIGHT 	1, 	IINK5.01 	RE 	9084 DATA BIN 01111000 
2066 PRINT PT 13 5; 	INK 6' F"{BO• 	TURN 	 9065 DATA BIN 01101100 
( TO 4) 	E";AT 	1h,14,-F60( 	8500 IF YtR)<3 THEN SORDER RND*5 	9057 DATA BIN 11111000 
61;E 	;IST 	13,25, 	F";B$( 	f0 4);"E 	• 	LET Y(R).16: 	DEEP 	.0D5 0: 	LET 	S 	9087 DATA BIN 00110000 

C.SC+R+100: 	PRINT AT 	,i7;SC 	9088 DATA BIN 00110000 
2070 PRINT AT 9,5; 	INK Bi"F" D` ( 	8501 RETURN 	 9090 DATA BIN 00111/11 
TO 8);"E";AT 9,18;"F";S$( T6 	11 	8901 	IF ATTR 	IY(R!+j,X(R)!.4 AND 	9090 OPTA BIN 00111111 

E" 	 ATTR 	(Y (R)+1,X 	 SN 0 
2980 PRINT AT 5,6 	INK 6 	F"'Df( 	P 	08 0: 	LET SC.SC+10: 	PRINT AT 	9093 DATA BIN 00000000 

iR1+21x6 THEN SEE 	9092 DATA BIN 00000000 9091 REM +I. 

TO 	13),'E";AT 	5,Iî3;-F";6$( f0 6 	0,17;6C;" 	: 	RETURN ?;E" 	 8902 LET TT ■1: 	IF 	(ATTR 	uY(R)+l, 	9094 DATA BIN 00000000 
2100 FOR Rs1 TO E: 	GO SUB 8910: 	X(R)+2) ■7 OR ATTR 	(Y(R)+l X(R)+2 	9095 DATA BIN 00000000 
NEXT R 	 1.69) 	AND ATTR 	(Y(R)+1,X 011+3)x6 	9097 DATA BIN 00000000 
5070 FOR R-1 TO E: 	IF X(R)>2 THE 	THEN FOR T.Y(R) 	TO 19: 	LET YIP) 	9097 DATA BIN 11100101 
N LET X(R).X(R)-1: 	GO SUB 8000: 	.Y(R)+1: 	PRINT AT Y(R) 	X(R); 	INK 	9098 DATA BIN 	11100101 
NEXT R 	 6; 	BRIGHT ljC6 RT YiR)-1 X(R) 	9099 REM 	DIN 11111010 

F 	0 E. 	GO 	UB 8900 	 Lt 	(3 	9100 REM **K**K 601 	OR R=1 T 	 S 	 BEEP • ,T #2: 	LET S ■5C- 	' 	9111 DATA BIN 00111111 NEXT R 	 PRINT AT 0~1 	INK 6'5C'" 	' 	GO 	0102 DATA BIN 00011111 5072 IF INKEY$■"- THEN GO TO 204 	
SUB 8N2XT T

O 4u U8 204.k: 	~F TT()0 	9103 DATA BIN 00011111 
8074 GO TO 10+VAL INKEYS+6100 	 8905 RETURN 	

9104 DATA BIN 00001111 
9108 DATA SIN 0000 6110 PRINT AT YT,XT;" 	-;AT 17, 	8910 IF X(R)<-3 AND ATTR 	(Y(R)+1 	 0100 

	

2; 	INK 4;"FDE": 	LET XTe2: 	LET YT 	,X(R))■4 THEN PRINT AT Y(R) 	X(R) 	9107 DATA SIN 000e 100 

	

17 	 ": 	LET Y(R)-Y(R)-4: 	LEf X(R 	
9107 DATA BIN 0000/000 

6119 GO TO 2045 	 1.27: 	BEEP 	08 0: 	LET SC ■SC+R*10 	
108 DATA DIN 00001000 

6120 PRINT AT YT,XT "' 	"'AT 	17, 	: 	PRINT AT 0,17:SC,- 	..: 	GO SUB 6 	
109 REM 	+#L++L 

14; 	INK 4;"FDE": 	LEf YT•1A1: 	LET 	 110 DATA BIN 	11111001 
XT.14 	 89012 RETURN 	

9112 DATA BIN 1111100/ 

5129 GO TO 2046 	 6920 IF ATTR 	(Y(R)+1,X(R))■5 THE 	9112 D
ATA DIN 11111001 

6130 PRINT AT YT,XT;" 	";AT 13, 	N BEEP 2 	20 	LET TT ■0 	RETURN 	
9113 DATA DIN 11110000 

	

2; 	INK 4;"FDE": 	LET XTa2: 	LET YT 	8921 	zF AT fu 	(Y(R)+1,X(R))t198 T 	9114 DATA BIN 00100000 

	

13 	 HEN GO SU 	7010 	 9116 DATA BIN 00100000 
6139 GO TO 2045 	 6+22 RETURN 	 9117 DATA DIN 0/100000 
5140 PRINT AT YT,XT ........AT   13, 	8999 REM 	 9117 REM 	BIN 011aaaaa 

11; 	INK 4;"  FOE ": 	LE+ 	li: 	LET 	9000 REM 	 9118 REM **M**M 11; 
YT ■13 	 9001 REM 	 9119 DATA SIN 00110000 
6149 GO TO 2045 	 9005 PRINT A 	 H 

 

"AT  1201 DATA BIN 01101010 6150 PRINT AT YT,XT .. 	.. AT 	13, 	TENDEZ" • 	RESTORE 9010 	FOR X-USR 	9122 DATA BIN 11111000 22; 	INK 4;"  FOE, : 	LEf XT-212: 	LET 	 A" TO USA 'P-+7 	 9123 DATA BIN 00110000 YT ■13 	 9006 READ A. 	POKE X,A 	BORDER RN 
6159 GO TO 	045 	 D*7 	BEEP ,001,RND+60 	NEXT X 	

9124 DATA BIN 00110000 

5150 PRINT AT YT XT;" 	";AT 	9,2 	9007 REM sala++A 	
9126 DATA SIN 00111/00 

INK 4,-FDE-: 	LT XT-2 	LET YT= 	9010 DATA BIN 11111111 	 9127 DATA SIN 00111100 ; 
	 9011 DATA MIN 10000001 	 9127 REM **N**N 
6169 GO TO 2045 	 9012 DATA BIN 10000001 	 9128 DATA BIN 00000000 
6170 PRINT AT YT,XT;" 	";AT 9,1 	9013 DATA BIN 10011001 	 9130 DATA DIN 00000000 
5; 	INK 4;"FDIE: 	LET XT-15 	LET Y 	9014 DATA BIN 10011001 	 9130 DATA BIN 00000000 
T-9 	 9015 DATA SIN 10000001 	 913 	DATA BIN 00000000 
5179 GO TO 2045 	 9016 DATA BIN 10000001 	 91332 DATA BIN 00000000 
6180 PRINT AT YT,XT;- 	"'AT 5 2 	9017 DATA BIN 11111111 	 9133 DATA BIN 00000000 

INK 4;"FDE": 	LET XT■2: 	LET Y s 	 9135 DATA BIN 00010000 9018 REM ++B++B 	 9134 DATA BIN 11100000 

6189 GO TO 2045 	
9020 DATA DIN 00000000 	 9136 REM +f0+40 
9021 DATA DIN 01111110 	 9137 DATA BIN 000111011 6190 PRINT AT YT,XT;" 	";RT 5,2 	9022 DATA BIN 01111110 	 9136 DATA BIN 00011100 0; 	INK 4;"FDE": 	LET XT ■20: 	LET Y 	9023 DATA SIN 01100110 

T-5 	 9024 DATA BIN 01100110 	 9141 DATA SIN 00011111 
6195 GO T___________________ 
7009 REM 9026 DATA BIN 01111110 	

9142 DATA BIN 00000100 9025 DATA BIN 01111110 	
9141 DATA BIN 00001111 

7010 REM 	 9027 DATA BIN 00000000 	
9143 DATA BIN 00000111 

 REM 
a 	 7 	

9028 REM ++C**C 	
9144 DATA BIN 00000e00 

9029 DATA BIN 00001001 	 9145 DATA BIN 00000000 7030 FOR 
PRINT AT Y(R1 	X(R), 	INK~X,C$: 	8 	0030 DATA BIN 	11111111 	 9147 REM 	+SIN+P 

EEP 	01,-3*X 	BEEP 	.04,X 	NEXT X 	9031 DATA BIN 	11111111 	 9148 DATA BIN 11101000 
NEXT U 	 9032 DATA BIN 00000000 	 9149 DATA BIN 11111000 

7040 RESTORE 7100 	LET U$a"IJ": 	9033 DATA BIN 00000000 	
9150 DATA BIN 11111000 

LET X$•'KL-: 	LET Y$- MN": 	LET Z{ 	 9151 DATA BIN 11110000 
•„OP„ 	

9034 DATA BIN 11111111 	 9151 DATA BIN 00100000 
7041 FOR 5-1 TO 37: 	READ O,P: 	BE 	-3035 DATA BIN 11111111 	 9152 DATA SIN 00111000 
EP O,P 	

9036 DATA SIN 00100000 	 9153 DATA DIN 00000000 
7045 PRINT AT Y(R?-1,XiR1' 	INK R 	

9037 REM **D**D 	 9154 DATA SIN 00000000 
7045+1; 	BRIGHT 	tR)-I,X Y(ttl,X(AR 	

2038 DATA BIN 00100000 	 9155 RETURN 
3039 DATA BIN 	11111111 	 9990 LET XY..125 	LET ZZ=.14: 	LE 

READ O,P 	BEEP O,P 	
9040 DATA BIN 	11111111 	 T TT-3. 	DIM X(8) 	DIM V(8): 	LET 7050 RE 

7050 PRINT O,P Y(E11,X(R1 ' 	INK R 	
2041 DATA BIN 00000000 	 Z:l: 	LET XCTa2: 	LET YT-15 

ND+6+1; 	BRIGHT 	I,Y$;AT Y(I),X(R) 
	0042 DATA BIN 00000000 	 9991 LET X(1).22: 	LET 	X(2)-32: 	L 9043 DATA BIN 	11111111 	 ET X(3)-56: 	LET X(41=61: 	LET X(5 Z$ 	 0044 DATA BIN 11111111 

'080 NEXT S: 	PAUSE 1. 	PAUSE 1: 	F 	9045 DATA BIN 00001001 	 1 E69: 	LET Xi6?<77 	LET X171086 
OR X ■60 TO 68 STEP -,2: 	DEEP 	.02 	9045 REM **E+3E 	

099 X6 .60 
,X: 	NEXT X 	 9047 DATA BIN 00100000 	

9994 LET SC=a 

	

7090 PAPER 	5: 	BORDER 1: 	BRIGHT 1 	9045 DATA BIN 11101000 	 9304 	
SEEP 	

DEEP 
40: 	

E 20 	05,3 	.05 
INK 9: 	CLS 	 3049 DATA DIN 11110000 	 30 	04x2 	,06 	IN: 	ATEP 	.05,30: 	5 

7091 IF 5C>.H5C THEN LET MSC■SC: 
	 EP 	.04 SS 	PF(I <. 	AT 	10 EN "'TOEDR 

PRINT AT 10,5; 	FLASH 	1;"VOTRE N 	-3080 DATA DIN 	11111000 	 IF DE CflfR5E5 	(1<>N1 	NUT E 
OM:" 	INPUT LINE N 	

3051 DATA DIN 11110000 	 IF E<1 OR E>8 THEN GO TO 9994 
7092 CLS 	: 	PRINT A 	4,2; 	INK 0; 	

3052 DATA BIN 11110000 	 9997 FOR 0■1 TO E: 	LET Y(0)15 
>9053 DATA BIN 11101000 	 NEXT 0 VOTRE SCORE:";SC; AT 8&21 	INK 1;" 	9054 DATA BIN 00100000 	 99915 RETURN LE RECORD EST DE:";MSC.;' 	PTS..." 	9055 REM 	+*P44P R SAVE "ROULGRIE5E” LINE 	1: PRINT AT 12,2; 	INK 2, 	IL EST D 	9056 DATA BIN 00000100 	 ETURV 

ETENU PAR "; 	FLASH 1,N4 	 9057 DATA BIN 00010111 	 TUR 

$gSfè $iMP(E `~ MAiS AIOR 
~. ~~ 	$PSiG CoHPLi2UÉ G'EST GoMf4xNT 

5560 REH w*w.+w*w.***w+w*►  
557Cî GOSUB 5850 
5580 SCiI)-SC(I)+5000 
5590 GOSUB 5010 
5600 RETURN 
5610 REM +*****+**....... 
5620 DATA 35. 1C3E60E0E0603FlF. 6,1830666 
67E66E7C3.37,7F7F18181818F8F0,64,C3E7666 
67E666666. 91, COE0606060607F3F 
5630 DATA 92. 1F3F66666666FCFB.93,C7E7667 
$7EbE66$h, 94, FFFFI81B381BIeIR. 95. D8D8001 
F1F181818,96, 3C4299A1A199423C 
564<) DATA 97,000000FFFF.98,181S18I818181 
E318,99,O000U0070F 1Bl 81 B. 100. 18181800.1 
01,181810FOE0 
5650 DATA 102.000000E0F0181818, 104.00083 
85AI456241,2. 105,00087A5CIO102740,106, Uù1 
07090100830, 107.0010F0Au300804 
5660 DATA 108, 00000000062C22E 1. 109. 00181 
81818183C7F, 110,O0000000000018C,48,2C7E 
666666667EHC 
5670 DATA 49.GCIC3C000COCOCOC.50,3C7E063 
E7C607C3E. 51, 3C7EO6OE1EO67E3C. 52. 2060646 
C7C3COCOC, 53. 3E7C607C3EO63E7C 
5680 DATA 54,3E70607C7E667E3C. 55,' B7C!.CO 
CIEDCOCUC,56.37E66_C'E667E_.C.S'.  
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HECTOR EL 
L'ordinateur avec bonheur 
Complet de jeu de cartes a créé 
Pour le grand plaisir du joueur 
Le graphisme il aura soigné 

Daniel MASSEBOEUF 

SUITE DU N° 77 

If 	PLOTX+31,V-76,3,2,2:PLD7X*34,Y-76,8,2,1tPLOTX+ 
tt,Y-77,12,2,1PLOTX+23,y-7B,7,1,1tPL0TX+24,V-77,2,1 .2
:PLOTX+24.Y-78,10,2,2:PLOTX+34.Y-78.7,2,E PLOTX+12 

,Y-79, 12. 2, 1: PLOT 	1, Y-81,11.2, 1;FLO7X+24, Y-80,9,3, 

134 PLOTX+33,Y-B0,7,3,1:PL0TX+I4,Y-83,11,3,1zPLOTX 
+24,Y-8-„9.1,2:PLOTX+33,Y-83,6.1.1:PL07X+25,Y-84,7,1 
1,2;FLOTX+32,Y-84,7,4.T:PL0TX+15,Y-Bb,1O,2,1-PLOTX+1 
6,Y-88,9,2, 1t PLOTX+32,V-BB,6,5, 1:PLOTX+17,Y-90,8,2,1 

135 PLOTX1S,Y92,7.2,1:PLDTX+32.Y-93,3.1,j:PLOT%. 
19,Y-94,1,2,0:PLDTX+35,Y-93,3,I,O:PLOTX+32.Y-94,4,1, 
OIPLOTX+30,Y-95,5,1,OtPLOTX+36,Y-95,2 ,1,o1PLOTx+20,V 
-95,2,2,OiPLOTX+20,Y-94,S,1,1tPLOTX+22,Y-95,3,1,1 
136 PLOTX+31,Y-7O,3,1.OtPLOTX+26,Y-72,5,1,0 
137 PLOTX+25,Y-95,5,1,[:PLOTX•35,Y-94,3,2, I:PLO7X+ 
19,Y-96,1,1,1ePLOTX+20,Y-97,2,2,1PLOTX+22,Y-98,3,1, 
1:PLGTX+2,Y-99,,1,1PLQTX.30,Y-98,2,1,1:PLOTX+32,V 
-97,1,1,1iPLO7X*33.Y-96,2,1,IiPLOTX+34,Y-95,1,1,1 
138 PLOTX+36,Y-94,2,1,1rPLOTX+22,Y-96,11,1,0tPL0TX 

+35,Y-96,3,1,0:PLOTX+19,Y-97,1,1,0:PLOTX+22,Y-97,10, 
I,O:PLOTX+33,Y-97,4,1.0:PLDTX+20,Y-98,2,2,OtPLOTX+25 
,Y-98,5,1,0:PLOT%+32, Y-98,3,1,0:PLOTX+22, Y-99,3,1,0 
139 PLDTX+30,Y-99,4,3,0:PLGTX+22,Y-100,10,1,0sPlOT 

X+24,Y-101,6, 1,0:RETURN 
140 ' * DAME * 
141 OUTPUT"D",X+2,Y-2,FtX-X+4:Y-Y-10:GOSUHE:X=X-4: 

VaY+10 
142 PLOTX+22,Y-14,3,4,2;PLOTX+22,Y-38,2,1,2;PLOTX+ 

22,Y-19,3,2,2iPLOTX+22,Y-21,4,2,2:PLOTX+32,V-20,2,1, 
2,PLOTX+3l,Y-21,4,1,2:PLOTX+36,Y-21,2,l,2:PLOTX3l,Y 
-22,7,1,22PLOTX+31,Y-23,6,1,2tPLOTX+35,Y-24,1,1,1 
143 PLOTX+25,Y-23,2,1,2tPLOTX+22,Y-23,I,1,2:PLOTX+ 

22,Y-24,2.1,2,PLOTX+27,Y-24,2,1,2tPL07x+32,Y-24,3,1, 
2tPLOTX+35,Y-24.1,1,I2PLOTX+36,Y-24,2,1,2LPLOTX+22,Y 
-25,7,1,2PLOTX+32,Y-25,7,1,2=PLOTX+22,Y-26,6,2,2 
144 PLUT%+33,Y-26,6,1,2:PLOTX+30,Y-27,8,1,2:PLOTX+ 

22,Y-28,12,2,2:PLOTX+35,Y-28,3,1,2:PLOTX+23,Y-30,11, 
1,2:PLOTX+37,Y-30,2,1,2:PLOTX+24,Y-31,15,1,2:PLOTX+4 
1,Y-31,2,1,2:PLOTX+25,Y-32,13, 1, 2:PLOTX+41,Y-32,5,1, 
2 
145 PLOTX+27,Y-33,11,1.2tPL0TX+40,Y-33,6,I,2iPLOTX 

+29,Y-34,10,1,2tPLOTX+40,Y-34,3,1,28PLOTX+30,Y-35,11 
,1,2tPLOTX+32,Y-36,8,1,2iPLOTX+18,Y-30,4,1,2:PLOTX+2 
2,Y-30,1,1,0:PLOTX+16,Y-31,1,1,2:PLOTX+17,Y-31,6,1,2 

146 PLOTX+23,Y-31,1,1,0:PLOTX+24,Y-32,1,1,O2PLOTX+ 
24,Y-33,3,1.0 
147 PLOTX+33,Y-31,1,1,O,PLOTX+I5,Y-32,1,1,O8PLOTX+ 

16,Y-32,1,1,3iPLOTX+17, Y-32,7,1,2iPLOTX+24, V-32,1,1, 
OtPLOTX+14,V-33,1,3,OtPLOTX+15.Y-33,2,2,3*PL0TX+17,V 
-33,7,1,TtPLOTX+17,Y-34,6,1,2tPLOTX+23,V-34,1,1,0 

HEX-CHECK 
Maintenant vous n'aurez plus d'excuses (NDTA : l'HH-
HEBDO non plus) si votre programme ne tourne pas, 
car celui-ci vous aidera à comparer votre listing et celui 
de votre journal préféré. (NDTA : Nous l'utiliserons cha-
que semaine et tout programme hexadécimal sera ac-
compagné de son Hex-Check, votre travail de romain 
étant désormais divisé par huit ! Merci qui ?) 
Attention, HEX-CHECK ne vérifie que les programmes 
hexadécimaux, d'où le nom. 
BAS-CHECK arrive, patientez un peu... 

Jean-Christophe MEULIN 

Mode d'emploi 
Ce programme a la particularité de pouvoir démarrer n'importe où et 
fonctionne sous DOS 3.3 et PRODOS. Il n'efface donc pas le pro-
gramme que vous désirez vérifier. 
Si vous possédez un assembleur, tapez le listing 1, sinon tapez le 
listing 2. 

148 PLOTX*24,Y-34,3,1.2tPLOTX+27,Y-34,2,1,1zPLOTX+ 
15,Y-35,3,1,3tPLOTX+I8,Y-35,4,1,2tPLOTX+22,Y-35,1.1. 
OtPLOTX+23,Y-35,5,1.2:PL07X+28,Y-35,2,1,Ii PLOTX+13,Y 
-36,1,5,0: PLOTX+14, V-36,5,1,3PLOTX+19, Y-36,2,1,2 
149 PLOTX*21,Y-36,l,1,0:PLOTX+22,Y-36,6,1,2:PLDTX. 

2B,Y-36,4,1,ItPL0TX+14,Y-37,7,2,3TPLOTX+21,Y-37,8,2, 
2:PLOTX'29,V-37,6,2,lPLOTX+14,Y-38,1,1,3:PLOTX+15,Y 
-38,3,1,0:PLOTX+1B,Y-38,2,1,3:PLOTX+20,Y-38,9,2,2 
150 PLOTX+20,Y-39,9,2,2 
151 PLOTX+30,Y-39,5,l,1tPL0TX+29,Y-3B,1,3,1:PLOTX+ 

30,Y-40,6,2, it PLOTX+12, Y-41,1,2,0: PLOTX+21, Y-41,8,1, 
2:PLGTX+13, Y-42,1,1,3:PLOT X+14, Y-42,1,3,0:PLOTX+15,Y 
-42,7,1,3: PLOTX+22, Y-42,7,1,2:PLOTX+29, Y-42,2,3,3 
152 PLOTX+29,Y-42,2,3,3:PL07X+31,Y-42,5,3,t:PLOTX+ 

11,Y-43,1,3,0:PLOTX+12,Y-43,2,2,38PLOTX+15,Y-43,1,1, 
O:PLOTX+16, Y-43,8.1,3:PLOTX+24, Y-43,5,9. 2:PL07X+15,V 
-44,9,1,3: PLOTX+12, Y-45, 12, 1, 3: PLOTX+ 10, Y-46,1,3,0 
453 PLOTX+11,Y-46,13,3,3:PLOTX+29,Y-45,3,8,3:PLOTX 
+32,Y-45,4,2,1:PLOTX+32,Y-47,5,5,1:PLDTX+11,Y-49,3,1 
,O:PLOTX+14,Y-49,10,2,3:PLOTX+12, Y-51,1.2,Ot PLOTX+13 
,Y-51, 10, 1, 3: PLOTX+I3, Y-52,4,1,0: PLOTX+17, Y-52,7,1,3 

154 PLOTX+13,Y-50,1,1,0 
155 PLOTX+24,Y-52,4,3,2:PLQTX+28,Y-52,5,3,3:PLOTX+ 

33,Y-52,4,3.1:PLOTX+37,Y-53,1,2,1:PLOTX+13,Y-53,1.3, 
Ot PLOT 12, Y-56, 1, 2, 0: PLOTX+24, Y-55,3,5,2: PLOTX+30,Y 
-56,1,2,1-PLOTX+33,Y-55,6,2,1tPLOTX+33,Y-57,7,3,1 
156 PLOTX+13,Y-58,1.2.OTPLO7X+20,Y-58,1,I.0:PLOTX* 

18,Y-59,2,1,0: PLOTX+14, Y-60,4,1,0: PLOTX+25, Y-60,2,1, 
2: PLOT X+33,Y-60,8,1,1: PLOT X+18, V-59, 1, 10, 0: PLOT X+25, 
Y-61,1,2,0: PLOT X+30,Y-82.2,1,1:PLOTX+34,Y-61.7,1,1 
157 PLOTX+34,Y-62,B,2.I:PLOTX+24,Y-63.I,j.0:PLOTX+ 

30,Y-63,I,I,1:PLOTX+23,Y-64,2,1,O:PLOTX+28,Y-64,2,1, 
1:PLOTX+34,Y-&4.9,2,1tPLOTX+23,Y-63.1,3,OiPLOTX+22.Y 
-67,2, f.0tPLOTX+28,V-65,2,1,1 
158 PLOTX+28,Y-66,1,1,1:PLOTX+34,Y-66,10,1,1:PLOTX 

+34, Y-67,11,1,1: PLOT X+20, Y-68, 2, 1, 0: PLOT X+17, Y-69,5, 
1,0:PLDTX+26, Y-69,2,1, It PLOT X+34, V-68, 12. 2, 1:PLOTX+1 
5,Y-70,6,2,0:PLOTX+13,Y-72,8,1,0:PL07X+13,Y-72,7,2.0 

159 PLOTX+26,Y-70,1,1,i:PLOTX.34,Y-70,11,1,1:PLQTX 
+45,Y-70,2,1,28PLOTX+34,Y-71,9,1,1:PLOTX+43,V-71,4,1 
,21PLOTX+34,Y-72,8,1,1tPLOTX+42,Y-72,4,1,2tPLOTX+25, 
Y-73,1,1,1zPLOTX+24,Y-74,2,1,I:PLOTX+12,Y-73,8,2,0 
160 PLOTX+34,Y-73,7,1,1iPLDTX+41,Y-73,4,1,2:PLDTX+ 

12,Y-74,8,1.0:PLOTX+34, Y-74,6,1,1: PLOTX+34, Y-74,6,1, 
IzPLOTX+11,Y-75,B,3,0:PLOTX+34,Y-75,5,1,1:PLOTX+39,Y 
-75,4,1,2: PLOTX+34, Y-76,4,1,1: PLOTX+38, Y-76,4,1,2 
161 PLOTX*12,Y-74,8.I.0:PL0TX+40,Y-74,4,1,2 
162 PLOTX+10,Y-78,9,2,0tPLOTX+22,Y-77,2,1,1tPLOTX+ 

22,V-78,1.1, 11PLQTX+34,Y-77,3,2,IIPLOTXt37,y-77,4,2, 
2tPLOTX+28,Y-79,6,1,3tPL0TX+34.Y-79.2.1 C:PLOTX+36,Y 

u, -jouR oN 
PARl.ER 

APPLE 	~c>' 

Une fois entré, tapez BSAVE HEX-CHECK.AS 4000,L$ 7D. 
Pour le faire marcher, chargez votre programme, et tapez BRUN 
HEX-CHECK. L'adresse de démarrage par défaut est $ 4000. Si le 
programme que vous désirez vérifier se trouve aussi en $ 4000, 
donnez une adresse de démarrage différente à HEX-CHECK en fai-
sant par exemple BRUN HEX-CHECK, A$ 300. Surtout pas $ 00, $ 
100,$ 200.$ 400 à $ 700 et $ 9000 et au-dessus. Ensuite, passez 
en mode moniteur (CALL -151). 
Si votre programme va de $ 4000 à $ 5F38, tapez 4000.5F38 suivi 
de CTRL-Y (touche Control appuyée ainsi que la touche Y) puis 
RETURN. Ce que vous voyez apparaître sont les adresses du pro-
gramme de 8 en 8 suivies d'un nombre hexadécimal entre parenthè-
ses. Ce listing doit correspondre exactement au listing du journal. Le 
plus simple est d'essayer pour bien comprendre le fonctionnement. 
Pour finir, il existe deux modes de défilement : 
-Le mode Step qui fait défiler le listing pas à pas. 
-Le mode Trace qui fait défiler le listing jusqu'à l'adresse finale. 
Le premier mode s'obtient en mettant $ FF à l'adresse 00 (00 :FF 
dans le moniteur ou Poke 0.255 en Basic) et le deuxième en y met-
tant 00. 
On peut toujours sortir de Hex Check en tapant sur la touche Es-
cape. 
Les adresses de début et de fin de programme seront toujours don-
nées avec HEX-CHECK. 

-79,4,1,2:PLOTX+10,Y-80,10,2,0:PLO7X+34,Y-80,1,1,1 
163 PLOTX+35,Y-80,4,1,2:PLOTX+34,Y-81,4,1,2:PL07X+ 

10,Y-822.12,1,O:PLbTX+25, Y-82, B, 1, 3: PLOTX+33, Y-82,4,1 
2tPLOTX+lO,Y-83,13,2,0:PLOTX+23,Y-83,9,1,3:PLOTX+32 
,Y-83,4,1,2:PLOTX+31,Y-84,4,2,2:F'LOTX+10,Y-85,12,1,0 

164 PLOTX+28,Y-88,4,1,2:PLO7X+27,Y-89,4,1,2 
165 PLOTX+I0,Y-86,11,1,0:PLDTX+30,Y-86,4,1,2:PLOTX 

+10,Y-87,10,2,0:PLO7X+29,Y-87,4,1,2:PLOTX+t8,Y-88,4, 
1,2:PLOTX+11, Y-89.8,2,0:PLOTX+19, Y-89,8,1,2: PLOTX+27 
,Y-89,4,2,2:PLOTX+19, Y-90,7,1,2: PLOTX+26, Y-90,4,1,2 
166 PLOTX+11,Y-91,9,I.0:PLOTX+2O,Y-91,5,1,2:PLOTX+ 

25,Y-9 1 4,1,2:PLOTX+12, Y-92, 10, 3, 0: PLOTX+22, Y-93,1,2 
,Ot PLOT X+22,Y-92,2,1,2: PLOTX+24, Y-92, 4, 1, 2: F'LOTX+23, 
Y-93,4,2,2:PLOTX+27, V-93,1,1,2:PLOTX+13, V-95,9,1,0 
167 PLOTX+22,Y-95,5,1,2:PLOTX+14,Y-96,7,2,0:PLOTX+ 

21,Y-96, 3. 1, 2: PL0TX.21, Y-97,4,1,2: PLOTX+15, Y-98,5,2, 
Ot PLOTS 20, Y-98,4,2,2: PLOTX+16, Y-100, 4, 1, 0: PLOTX+19, 
Y-lOo,4,l,2:PLO7X+16,Y-101,2,1,0:PLOTX.I8,Y-101,4,1, 
2 
168 PLOTx+17,V-102,4,1,2tPLOTx+18,Y-1o3,2,2,2:RETu 

RN 
169 ' t ROI t 
170 OUTPUT"R",X+2.Y-2,F:X-X+4:Y=Y-10:GOSUBE:X=x-4: 

V-V+10 
171 PLOTX+25,Y18,I,I,2;PLOTX+23,y_19,5,1,2:PL0TX+ 

24,Y-20,3,I,2: PLOTS +22,Y-21,7,1,2:PLDTX+25,Y-21,1,1, 
18PLOTX+21,Y-22,9,I,2opZO7X+24,Y-22,3,1,1:PLOTX+17,Y 
-23,2,2,2:PLOTX+20, Y-23,11,1,2: PLOT%+24, Y-23,3,1.1 
172 PLOTX+32,Y-23,2,2,2:PLOTx+39,y--23,2,1,2:PLOTX. 

22,Y-24,7,1,2:PLOTX+25,Y-24,1,1,1:PLOTX+39,Y-24,5,1, 
2tPLOTx+18,Y-25,1,1,2,PLOTX+24,V-23,3,2,2:PLOTX+32,Y 
-25.1,1,2zPLOTX+37,Y-25,5,1,2:PLOTX+31,Y-26,2,1,2 
173 PLOTX+17,Y-26,3,2,2:pOTX+20,V-27,j,1,2,pLOTX+ 

23,Y-27,5,1,22PLOTX+37,Y-26,4,1,2:PLOTX+30,Y-27,4,1, 
2tPLOTx+38,Y-27,2,1,2IPLDTX+I1,Y-28,2,2,22PLOTX+16,Y 
-28,18,1,28 PLOT X+37,Y-28,2,2,2: PLOTS. 15,Y-29,20,1,2 
174 PLOTX+12,Y-30,26,1,2:PLOTX+I3,Y-31.24,2,2:PLOT 

X+15,Y-33,20,2,2:PLOTX+16,Y-35,4,1,2:PLOTX*30,V-35,4 
,1,2tPLOTX+16,Y-36,2,1,2,PLOTx+32,Y-36,2,1,2:PLOTX+2 
0, Y-35, 10, 1, 2: PLOTX+16, V-37,2,7,0, PLOTS. 18, Y-36,14,1 
9,3 
175 PLOTX+32,Y-49,1,3,OIPLOTX+19,V-55,3,1,3iPLOTX+ 

28,Y-55,4,1,3tPLOTX+29,Y-56,2,1,3tPLOTX+20,Y-40,5,1, 
Or PLOTS +26,Y-40,5,1,Oi PLOTS +26,Y-40,1,10,0:PLOTX+16, 
Y-50,2,1,0:PLOTX+17,Y-51,1,4,O,PLOTX+23,Y-53,5,1.0 
176 PLOTX+22,Y-55,6,1,0:PLOTX+20,Y-56,2,1,OtPLOTX+ 

28,Y-56,2,1,0:PLOTX+30,Y-57,1,1,O:PLOTX+22,Y-43,1,1, 
0:PLOTX+29, Y-43,1,1,0; PLOTX+21, Y-44,3,1,0:PLOT%*28,Y 
-44,3,1,0: PLOT%+22, Y-45,1, I,0: PLOTS +29,Y-45,1,1,0 
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LISTING 1 RETURN 38 MOD8 LDA AIL 58 JSR COUT USTItVG 2 
Hex-ChecKlistina 2 

19 ADR CSV 39 AND £$07 59 LDA PTR 
20 BVC CALC 40 ONE DATA 60 JSR PRBYTE Debut:4000 EiHT407D 

1 	 LST OFF 21 ENTRY LDA £$DO 41 LDA £$00 61 LDA £')' 
2 22 SEO PROG 42 BEG CHECK 62 JSR COOT 40D0- 20 58 FF 88 50 04 A9 00 4000- ($C2) 
3 	 ORG $4000 23 CALC TSX 43 DEBUT JSR PRA1 63 LDA $C00O 4008- FO IA BA CA 18 BD 08 01 4008- ($3E) 
4 24 DEX 44 LDA £$00 64 CMP £ESCAPE 4010- 69 04 80 F9 03 E8 BD 00 4010- ($4F) 
5 ESCAPE 	_ $9B 25 CLC 45 STA PTR 65 SEQ FIN 4018- 01 	69 00 80 FA 03 A? 4C 4018- ($F9) 
6 AIL 	= $3C 26 LOA STACK,X 46 DATA LDA (A1L),Y 66 PLA 4020- BD F8 03 60 18 90 OA A5 4020- ($31) 
7 PTR 	= $FF 27 ADC £ENTRY-ADR+1 47 EOR PTR 67 BEG CONT 4028- 3C 29 07 DO OB A9 00 FO 4028- ($90) 
8 MODE 	= $00 28 STA CTRY+1 48 STA PTR 68 PHA 4030- 14 20 92 F0 A9 00 85 FF 4030- ($88) 
9 STACK 	= $100 29 INX 49 JSR NEXT 69 FIN PLA 4038- B1 	3C 45 FF 85 FF 20 BA 4038- ($07) 
10 CTRY 	= $3FB 30 LDA STACK,X 50 BCC MODO 70 BIT $C010 4040- FC 90 E4 A9 FF 48 A2 02 4040- (136) 
11 	PRBLK 	= SF94A 3f ADC £$00 51 LDA f$FF 71 RTS 4048- 20 4A F9 A9 A8 20 ED F0 4048- ($A2) 
12 COLJT 	= $FDED 32 STA CTRY+2 52 CHECK PHA 72 CONT BIT MODE 4050- A9 A4 20 ED F0 A5 FF 20 4050- ($47) 
13 PRBYTE 	= $FDDA 33 LDA £$4C 53 LOX ($02 73 BPL DEBUT 4058- DA FD A9 A9 20 ED F0 AD 4058- ($BA) 
14 PRA! 	= îF092 34 STA CTRY 54 JSR PRBLK 74 BIT ICOIO 4060- 00 CO C9 98 F0 04 68 F0 4060- ($FE) 
15 NEXT 	= $FCBA 35 RTS 55 LDA f'(' 75 KEY BIT îC000 4068- 06 48 68 2C 10 CO 60 24 4068- (19E) 
16 RETURN 	= SFF58 36 PROG CLC 56 JSR COOT 76 BPL KEY 4070- 00 10 BE 2C 10 CO 2C 00 4070- ($7E) 
17 37 BCC DEBUT 57 LDA L'S' 77 81I DEBUT 0 4078- CO 10 FB 30 84 00 4078- ($AF) 	5 
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GOio 54 	 B :: GOSUB 1350 
ftl! 	MOUVEMENT ANIMAUX 	 124(1 F=9 :: I=121 s: X-129 :s S-10 :t J- 
6_') IF F THEN 841. 	 (24 :1 GOSUB 1350 
830 FOR G=3 TO 12 :: CALL PAT7ERN(MG.0)t 	1250 P=11 :: I=36 is X-161 is S-12 is J= 
: NEXT G :: F=1 :: RETURN 	 40 :: GOSUB 1350 
840 FUR G=3 TO 12 :: CALL PATTERNfNG.B): 	1260 TOU=1 :: SOTO 300 
: NEXT G :: F=0 :: RETURN 	 1270 K=48 :: F1=-4 t: F2=-5 :: GOSUB 139 
850 ' ANIMAL TOUCHE 	 0 :: IF F THEN 1330 
860 CALL SOUND(20.600.4):: CALL MOTION(# 	1280 K=56 :: FI--8 :: F2=-7 s: GOSUS 139 
2.0.-2) 	 0 :s IF F THEN 1330 
B70 A=1EB :: FOR 0=3 TO 12 :: CALL DISTA 1290 K=64 :: F1=900 is F2=-1 :: GOSUB 13 
NCE(NQ,N2,W1 	 90 .. rF F THEN 1330 
88') IF WA THEN A-W :: L-0 	 1300 K=72 :: FI-130 is F2~-3 :: GOSUB 13 
890 NEXT Q 	 90 :: IF F THEN 1330 
900 CALL MOTION(NL.O,O):: CALL POSITION( 	1310 K=80 1: F1=-5 :: F2-900 t: GOSUB 13 
NL.YY.XX):: CALL HCHAR(INT(YV/8)+2.INT(X 90 :: IF F THEN 1330 
X/8(+2,120) 	 1320 I'88 :; FI=-7 is F2=-5 :: GOSUB 139 
910 FOR T=1 TO 10 :; CALL COLOR(ML.10,ML 0 
,5):, NEXT T :: CALL DELSPRI7E(ML,M2):: 	1330 CALL DELSF'RITElALL1:: CALL CHARSET 
NA=NA-1 :: F'T=F'T+ANT 	 .: TOU=O :: RETURN 
920 IF NA'. 0 THEN 540 ELSE NA=10 :. B=B+ 	1340 ' S A F A R I 
8 :. 0=0+8 :: CALL CLEAR 	 1350 CALL SPRITECMP,I,9,X,1.0.45.NS.J.9. 
93.0 TA=1A.+1 :: FF'=FF+1• ANT=ANT+1 .. I 	X.226,0.-451 
F B>8B THEN 8=48 :: 0=52 	 136(1 CALL COINC(MP,NS,55.C):: IF NOT C T 
94U IF TA=2 OR TA=14 THEN C-16 :: SOTO 4 HEN CALL s0UN0(50,-7.2):: LOTO 1360 
50 	 137(1 CALL MOTION(NF.0.O.NS,0,01:: CALL L 
950 IF TA=3 OR TA=15 THEN GOSUB 1820 :. 	0(A7EfMP,X,97,NS,X.129)e: CALL SOUND(100 
C=6 :: GOTO 14') 	 ,FR,2):: FR=FR+80 ;: RETURN 
960. IF TA=4 OR TA=16 THEN C=15 :a LOTO 4 1380 ' PASSAGES D'ANIMAUX 
50 	 1390 1=1 :: FOR P=13 TO 18 :: RANDOMIZE 
970 IF TA-5 OR TA=t7 THEN GOSUB 1470 :. 	; C=INT(RND*13>+3 :: CALL SF'RITE(NP.K.0 
C=9 :: GOTO 140 	 ,I,258.').-19):: 1=1+32 :: NEXT P 
980 IF TA=6 OR TA=18 THEN C=2 :: GOTO 45 1400 FOR H=1 TO 6 :: CALL KEY(O•K.E.S):: 
O 	 IF S< ;O THEN F=I is RETURN 
990 IF TA=7 OR TA-19 THEN GOSUB 1820 	1410 FOR P-13 TO 18 :: CALL F'A77ERN(NP.k. 
C=14 :: K0=18 :: CALL CLEAR :: CALL DELS +4):: CALL SOUND(IO•F1.4):: NEXT P 
PRITE(ALL):: CALL CHARSET :: GOTO 100 	1420 FOR P=13 TO 18 :: CALL FA7TERN(NF'.F 
1000 IF TAB OR TA-20 THEN C-2 :: GOTO 4 );; CALL SOUND(I0,F2, 4):: NEXT P 
50 	 1430 NEXT H :: RETURN 
1010 IF TA-9 OR TA=21 THEN BOGUE 1470 :. 	144(1 'virw+ww*srty*w*vuvvvr:rwww. 
C=3 :: SOTO 140 	 1450 '*TABL IN7ERMEDlAIRE 1* 
1020 IF TA=10 OR TA=22 THEN C=9 is GOTO 	1460 '*w*wsvvwrwwwrwrwrr sty• 
450 	 1470 TS=TS"l :s TI-TI+2 :t BA-25 :t CALL 
1030 IF TA=11 OR TA=23 THEN GOSUB 1920 t 	SCREEN(12)I: CALL DELSPRITE(ALL):: CALL 
: C=14 :: SOTO 140 	 CHARSET :s CALL MAGNIFY(3) 
1('40 IF TA=12 OR TA=24 THEN C=15 :: SOTO 1480 PRINT TAK(2):"TABLEAU INTERMEDIAIRE 
450 	 NO":TS:• 

	
•: PRINT TAB(10>:"MALUS t 

105.) IF TA=13 THEN C=7 :: GOTO 450 ELSE 	: s 	:PRINT"UN BRACONNIER VOUS TRAO 
PRINT "QUEL CHASSEUR VOUS FAITES ' MAIS 	UE 	DANS LA FORET.": t 
QUEL GACHIS '" • :: GOSUB 2170 :: GOSUB 21 1490 PRINT "CHAQUE FOIS QU'UNE BALLE 
7(' • 0O10 220' 	 VOUS TOUCHE s -"ITls"POINTS.": t 	.: 
1060 )ww+••+uvr+rwrIsr*rwwrw• 	 GOSUB 2170 is FOR T=1 TO 700 is NEXT T 
1070 !+ 	PRESENTATION 	• 	 s CALL CLEAR is MN=1 :: GOSUB 260 
1080 !ww►rr srver wwr*rovrwvrrwir 	 1500 CALL. CHAR(100, R0000000000417FO70000 
1090 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: CALL 00000101010330D83830FBFCFCFCFC7C78F8D898 
MAGNIFY(4):: FR=400 	 9888") BRACONNIER 
1100 CALL CHAR(96."3F7BFFDCF9FCDF763F0O0 1510 CALL CHAR(116,0000000000008"i,RPTf( 
0007FDB7FOOFF6DFFOOOOOOFFDBFFOOOOOOFF6DF "051)) 'BALLE 
F00") 	 1520 J$="0020707020F0FC767371F8D88C8C040 
1110 CALL CHAR C IOU. "FF86FFOO0000FF6DFFOO 6" ; CALL CHAR(96."00000000000001030604 
000OFFB6FFOOF€DSF€00O000FCB€F33F1B3FF38€ O00ooiôiô1ô3^&às)'HOM41E 
FCOO") 	 1530 CALL CHAR(104."E8A4E2A1A2O449434644 
1120 CALL CHAR(104,"0000000103070DIF1B3F OOEOBIClBIE3"&Jf)'HDMME TOUCHE 
347C6BFBF000071D77DC7OCO8000FFFF") 	 1550 CALL CHAR(64. "AAAAFFAAAAFFAAAA" I:: 
1130 CALL CHAR(IO9,"EOB8EE3BOE03010OFFFF CALL MCHAR(6,4,64,12):: CALL HCNAR(19,4, 
OOOOOOO000000000008OCOEOBOFBD8FC2C3E161F 64.12) 
OFOO") 	 1560 B1-20 is 82=25 :: SU=1 :: 6OS0B 450 
1140 CALL CHAR(11 2."3F7BDFFBB0F8FFB6FFF8 1570 IF KL THEN KL-O :: RETURN 
BOFOFOBOFOOOFF6DFFOOO000FFDBFF") 	 1580 I-96 is X=60 :: Y=B9 :: XO=230 :: Y 
1150 CALL CHAR(116,"FFB6FF000000FF6DFFOO 0=60 t: CALL SPRI7E(M2,100.3,YO.X0) 
000000000OOOFEDBFEOO0000OOBOO") 	 1590 CALL SPRITE (N1, I, 2,Y, X) 
1160 CALL CHAR(120,"7FEDFFBCFBFCBFF6FFBC 1600 GOSUB 1690 	• 
FBEBFBBBFBFBFFB6FF000000FFDBFF") 	 1610 IF ZZ THEN ZZ=0 :: RETURN 
1170 CALL CHAR(124,"FFDBFF00O00OFF7DEFFE 1620 CALL KEY(O,K.S) 
771FOE03OLOOE07SEE3FOD3FF7BEFB000OCOEOFB 1630 IF K=69 THEN 1650 
DC7F") 	 1640 IF K=GB THEN 1670 ELSE 1600 
1180 CALL CHAR(36•RPTS("O",34)&"1F1D0707 1650 IF Y<>49 THEN Y-Y-5 is CALL SOUND(3 
050707050707050707101F") 	 0,290.8) 
1190 CALL CHAR(40."OOFBBSEOEOAOEOEOAOEOE 1660 LOTO 1590 
0AOEOEOBSFB"&RPT(("0".32() 	 1670 IF Y<"129 THEN V-Y+5 t: CALL SOUND( 
1200 P=1 :: I=96 :: X=I is 5=2 :s J-100 	30,310,81 
:: GOSUB 1350 	 1680 LOTO 1-590 
1210 P=3 :.

• 
1-104 :e X=33 t: 5-4 -: J-10 	1690 CALL POSITlON(*l,V1,X1,N2,Y2.X2):: 

8 :: GOSUB 1350 	 IF F THEN 1710 
1220 P=5 it 1-112 s: X=65 :: S-6 t, J=11 	1700 IF ABS(V2-V1)<15 THEN CALL SPRITE(# 
6 :: 50508 1350 

SAFAR   
La Jungle, chez vous, et sans risque ! 

L. ESCOFFIER 

10 'Oe***.Orlwrw**** ****e 
- '• 	S A F 

A 
A 
R 
R I 	• 

30 '• LAURENT ESCOFFIER 84 w 
40 '• TI-99/4A BASIC ETENDU• 
50 '«wwrwwwwwwwwwwrwwwwwwwww 
60 GOSUS 1090 
70 FT=0 :1 TA=1 :: T1=3 :: K0=15 :: RC2 
.: ANT=5 :: FP-2 :: C=7 :s VIE-3 :: B=4 
8• :: 0=52 :s I=96 :: X-25 :: V=167 :e NA 
=10 
80 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(12)1: PRINT 
TAB(9):"S A F A R I": : :: PRINT TAB(4) 
LAURENT ESCOFFIER 1984: : 

90 PRINT "DEPLACEMENT HAUT t TOUCHE E" 
: PRINT "DEPLACEMENT BAS : TOUCHE X" :. 
PRINT "BANDAGE DE L'ARC : TOUCHE R' :. 

PRINT "TIR 	 : TQJJGF£ L": : 

100 PRINT " CONDITIONS MORTELLES 
POUR L'ARCHER:": : 
110 PRINT "-COLLISION.AVEC UN ANIMAL.": 
. .: PRINT "-PRESENCE DE L'ARCHER SOUS 
UN ANIMAL.": : :: PRINT "-CASSER SON AR 
C 2 FOIS.": 
120 IF KO=18. THEN PRINT "-PRESENCE DE L' 
ARCHER SUR 	UN ANIMAL.": L. 
130 GOSUB 2170 :: FOR T-1 TO 1800 is HEX 
TT 
140 X=25 s: CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE 
(ALL):: CALL SCREEN(ft):: CALL MASNIFY(3) 
:: CALL CHARSET :: RANDOMIZE 
150 PRINT TAB(7>s"TABLEAUX"LTA("ET":TA+I 
. . : : .: PRINT TABT7):"BONUS ET MALUS: 
......  . :: PRINT "ANIMAL TUE t +RIANT:"FO 
INTS.": : 
160 PRINT "FLECHE PERDUE : -"IFPI"POINT9 

:: PRINT "VOUS DISPOSEZ DE" =VIE= 
"VIE(S)" :: PRINT "ET DE"(RCL"ARC(S)."t 

170 PRINT TAB(9)z"SCORE-"IPTs t s :s GOS 
UB 2170 :: FOR Tl TO 900 it NEXT T :t C 
ALL CLEAR 
180 ! DEFINITION CARACTERES 
190 AS-"0O000EOFOE061FIF1FOEOEOE3B20EOEO 
" ss B$-"O8040202020282FEC202020282B4E8E 
0" is C1="00080601010181FFC101010181B6E9 
EO" 
200 D$="00000EOFOEO61F1FlFOEOEOEIB117171 
" 
 • 

: E$="0000ICO20101BIFFCIO1O10102]CCOC 
" 0:: F$-"0000201CO2018IFFC10102IC2AGOCO 
CO.. 
210 60-"000000601CO281FFC102IC60000000CO 
" is H$.00081010090480FCC20400101008GOC 
O" 
220 CALL CHAR(96.Af&B$):: CALL CHAR(100, 
ASLCS):: CALL CHAR(104.DS&E1):: CALL CHA 
R (108,D$&F$):: CALL CHAR(1 2,D$&GSI:: CA 
LL CHAR(116.DS&HS) 
230 CALL CHAR(36."0040303C07007973761C3C 
6FC763300000020C38E084843C70EOFCFEF6C203 
00")IARCHER TOUCHE 
240 CALL CIR (124." 0000AÛoÛ0000B07FH0.000 
0000000000000000000000008FCO800000000000 
000")'FLECHE 1 
250 CALL CHAR(33,"4000201008040201"):: C 
ALL CHAR(l2O,"0000OB24304A2400")!FLECHES 
2&3 

260 CALL CHAR 140,"OF3F7F7FFFFFFFFBF3ESA7 
230303071FFOFCFEFEDFBFFFFFB7A7B584808000 
EO") 'ARBRE 
270 CALL CHAR(44."0000804249515555")!HER 
BE 
280 IF MN THEN MN-O :: RETURN 
290 ! ANIMAUX 
300 CALL CHAR(48."548B50207OF0383F3F3FIF 
IF7050900000000000000000F8FEFCFCFC 18IC 14 
22")' CERF) 
310 CALL CHAR(52."5488502070F0383F3F1F1F 
3F5O4888O4000OOOOOOOOOOOFBFCFEFCFC18OC14 
22")' CERF2 
320 CALL C14AR(56,"00071B1F0703031F3F3307 
06000000000000BO8000EOFBFBFCFEFEFE7E3C7C 
F8")' OURSI 
330 CALL CHAR (60,"000000IC6E7FIFOFOF7FFF 
CFOD00010300000000000000FOFOF8FBFBF8FCFC 
DC")' OURS2 
340 CALL CHAR(64."00000030784C0404040008 

wQJA ! cA sui Te of t4 
PAGE 22 ! C 'EST Eu E! 

Y HECTOR 
Suite de la page 22 

177 PLOTX+32,Y-37.1,5,0:PLOTX+32.Y-42,2,3,O:PLOTX+ 
15, Y-44, 3, 4, 0: PLOT X.-24, Y-41,1,1,0: PLOTX+14, Y-48,4,2, 
O:PLOTX+32,Y-45,3,4,0:PLOTX+13,Y-50,5.2,O:FLDTX+33,Y 
-49.3,4,0:PLOTX+12,Y-52,6, 2, O:PLOTX+33,Y-53, 4, 1,0 
178 PLOTX+20,Y-35,10,1,3:PLOTX+II.Y-54,7,1,0:PLOTX 

+32, Y-54,5, t, O: PLOTX+10, Y-55,9,1, O:PLOTX+32, Y-55,6,1 
,0:PLOTX+9,Y-56,11.2,0:PLOTX+31,Y-56.7,2.0:PLOTX+22, 
Y-56,6,1.3:PLOTX+20.Y-57, 10, 1, 3: PLOTX+8, Y-58,7,1,0 
179 PLOTX+15,Y-58,7,1,3:PLOTX+22,Y-58.6,1,1:PLDTX+ 

28,Y-58.7,1.3:PLti7X+35.Y-58.4,2.O:PLOTX-8,Y-59,7,1,0 
uPLOTX+15.Y-59,1,1,3:FLOTX+16,Y-59.18,1,0: PLOT X+34,V 
-59,1,1.31 PLOTX+8,Y-60,6,1,0:PLOTX+14, Y-60,1,1,1 
180 PLOTX+15,Y-60,21,4,O:PLOTX+36,Y-60,4,1,0:PLOTX 

+7,V-Ai,5,1,0:PLOTX+I2, Y-61, 3, 1, 1: PLOTX+36, Y-61,5,1, 
O:PLOTX+7,Y-62, 3, 1, 0: FLOT X+10, Y-62,5.1,1: FLDTX+36.Y-
62,2,1,1:PLOTX+38,Y-62,3,1,O:PLOTX+6,Y-63,2,1,0:FLOT 
X+8,Y-63,7,1,1 
let PLOTX+7,Y-65,9,1,hPLQ7X+6,Y-64,10,1,1 
182 PLOTX+36,Y-63,6,i,l:PLOTX+6,Y-64,1,1,O:PLOTX+7 

,V-64,1.1.O:FLOTX+16,Y-64,19,2,O:F'LOTX+35,Y-64,8.1,1 
FLOTX+43,Y-64,1,1,0: PLOTX+5, Y-65,2,1, O:PLOTX+35, Y-6 

5,7,1,1sPLOTX+4,Y-66,3,1,O:PLOTI+7,V-66,10,2,1:FLOTX 
+17.Y-66,17,3,0 
183 PLOTX+34,Y-66,7,2,1:F'LOTX+42,V-65,4,1,0:FLOTX+ 

41,Y-66,6,2,0:PLOTX+47, Y-67,1,1,1:PLOTX+2, Y-67,3,3,1 
:PLOTX+5,Y-67,2,2,0:F'LOTX+7,Y-68,1,1,0:F'LOTX+B,Y-68. 
9,1,I:PLOTX+34,V-68,6.1,1:PLDTX+40.Y-68,6.1,O:PLOTX+ 
46.Y-68.2.1.1 
184 PLOTX+5,Y-69,1,1,1tF'LOTX+6,Y-69,3.i3 O:F'LOTX+9, 

Y-69,9,1,1: PLOTX+18, Y-69, 15, 2. 0: PLOTX+ 33, Y-69,6,1.1: 
PLOTX+39,Y-69,6,1,0:PLOTX+45.Y-69.4.1.1:F'LOTX+3.Y-70  

,4,1,l:PLO7X+7,Y-70,3,2,O:PLOTX+IO,Y-70,8,1.1:FLO7X-
33,Y-70,5.1,1 
185 PLDTX+38,Y-70,8,2,O:PLOTX+44,Y-70,4.I,1:PLOTX+ 

4,Y-71,3,1.1:FLUTX+10.Y-71,9, 1,1:PLOTX+I9,Y-71,13,2, 
O: F'L OTX+II.Y-73,9,1,0:F'LOTX+32, Y-71,6,1,1: PLOT%+44.Y 
-71,3,1,1: PLOTX+5,Y-72.3,2.1:PLOTX+8, Y-72. 3, 1, 0: PLOT 
X+8,Y-73,4.1.0 
186 PLOTX+38,Y-70,6,2,0:F'L07X+19,Y-73,10.1.0:PLQTX 

+29, Y-73,1,1,2:PLOTX+29, Y-75,10,1,1 
187 PLOTX+11.Y-72,B,1,1.F'LOTX+I2,Y-73,8,2,1:PLOTX+ 

20,Y-73,1,1.2:PLOTX+32,Y-72,5,1.0:PLOTX+37,Y-72,6,2, 
O:PLOTX+43,Y-72,3,1,1:RLOTX+43,Y-73,2,1,1tFLDTX+30,Y 
-72,7,I,l:PLOTX+3U,Y-73,7,2,1:PLOTX+36,Y-74.6,1,0 
188 PLOTX+36.Y-75.5,iO:PL07X+42.Y-74,3,1.l:F'LOT%+ 

41,Y-75,3,1,1:F'LOTX+6,V-74,3,1,1:PLOTX+9,Y-74.3.1,0: 
F'LOTX+7,Y-75,2,1,1:F'LOTX+9,Y-75.4.J,O:PLOTX+I3,Y-75, 
7.1,1:PLDTX+20.Y-74.10,2.2:PLOTX+7,Y-76,3.i.1:PLOTX+ 
10,Y-76,4,2,0 
189 FLOTX+B,V-77,2,1,1:F'LOTX+14,Y-76,7,2,1:F'LOTX+2 
1,Y-76,8,3,2:PLOTX+29,Y-76,6.2.1:PLOTX+35.Y-76,5,2,0 
: PLOTX+40, Y-76,3.2.1:FLGTX+8,Y-78,3, I,1: PLOTX+11, Y-7 
8,4,1,0:PLOTX+15,Y-78,6,1,1:FLOTX+29,V-78,5,1,I:PLOT 
X+34, V-68,5.1.1 
190 PLOTX+34,Y-79,5.1,0 
191 F'LOTX+39.Y-78,3,1,1:F'LOTX+9,Y-79.2,1,1:PLOTX+1 

I.Y-79,2,1,1:PLOTX+16.V-79.6,I,I:PLOTX+22.Y-79,6.4,2 
:F'LOTX+28.Y-79,6,1,1: PLOTX+34.Y-79,4, t,O:PLOTX+38,Y-
79,3,1.1:PLOTX+9,Y-80,3,1,1:PLOTX+12.Y-8O,4,1,O:PLOT 
X+16.Y-80.6,1.1 
192 FLOTX+I2.Y-79,4.1,0 
193 FLOTX+28,Y-BO,5,3,1:PLOTX+33,V-80,4,1,O:PLOTX+ 

37.Y-80. 3.I.I: PLOTX+IO, Y-81,3.2.1: PLOTX+I3, Y-81,3,1, 
+):F'LOTX+1:..Y-82.4.1.0:PLOTX+16,Y-BI,6.1.I:PLQTX+17.Y 
-82,5.1,1:PLOTX+3:. Y-81.3, I, O; FLOTX+33.Y-82,2,1,0 
194 PLOTX+-.6.Y-61.4,t.1:PLOTX+35,Y-82,4,1,1:PLOTX+ 

-rCI1IAA 
-rcth 4, l< 

caP C 
rd 67 	~•~ 

()80(3000603"&RPT!("0",26)&"1C72C(")' SERF' 
ENTI 
350 CALL CHAR(68."0000000030784C0404040C 
081810180F000000000000001008040404040078 
CO")- SERPENT2 
360 CALL CHAR(72.'0000183F2F7F7F5FF74747 
474E4E 1F070000F8FCFCFEFEFFFFFFFFFE l E 1 COE 
OE") ELEPHANTt 
370 CALL CHAR (76,RO0O0!83F2F7F7F5FF74747 
57660606060000F8FCFCFEFEFFFFFFFFFFLEOE IF 
OF")' ELEPHANT2 
380 CALL CHAR(80,"307010]010181COFOFO702 
0604040600000010492A7EFCFCF8F04060202030 
60")! AUTRUCHEI 
390 CALL CHAR(84,"3070101010181C0F0F0702 
0301010103000010212A7AFEFCFCF84060301098 
00")! AUTRUCHE2 
400 CALL CHAR(88,"00000000408OA7AFF7FF3F 
03030307060000000000003CFEFFFFFFFFFEOCOC 
OC")' RHINOI 
410 CALL CHAR(92,"00000000408OA7AFF7FF3F 
03030303010000000000003CFEFFFFFFFFFE068E 
Sc,')! RHIN02 
420 IF TOU-1 THEN 1270 ELSE CALL COLOR() 
2,9,1):: V=167 :s I=96 
430 ! DECORS 
440 BI-30 :: B2=12 
450 CALL CDLOR(2,t3,1):: CALL COLOR(I.5• 
1):: FOR H=1 TO BI is CALL HCHAR(INT(RND 
*I2)*2+1,IN7(RNDw14)w2+1,44,INT(RNDr2)+1 
):: NEXT H 
460 FOR A-t TO 82 :: CO-INT(RNDvi14)+2+4 
s: LI=INT(RND*10)vv2+2 
470 CALL HCHARfLI.CO,40let CALL HCHAR(LI 
+I,CO,41):: CALL HCHAR(LI,CO+1,421:: CAL 
L HCHAR(LI+I,CO+1,43):: NEXT A 
480 IF SU THEN SU=O t: RETURN 
490 ! BOUCLE PRINCIPALE 
500 RANDOMIZE is DIM M(12):: FOR H-3 TO 
12 :s M(H)-- (INTIRND*4>+2):: NEXT H is T 
U-3 it GF-9 
510 CALL SPRI7E(N7U,8,[,GF,241.0,M(TU)) 
ç0 TU=TU+1 :: )XF=GF+16 :: IF TU<>13 THE 
N 310 
530 CALL SPRI7EfN1.I.2.Y,X1 
540 GOSUB 820 
550 FOR W-3 TO 12 is CALL COINC!*1,NW,K0 
,C)t: IF C THEN 620 
560 NEXT W 
570 CALL KEY(O,K.S) 
580 IF K-69 THEN 660 
590 IF K-88 THEN 690 
600 IF K-75 THEN 720 
610 IF K=76 THEN 750 ELSE 540 
620 CALL PA7TERN(M1.36):: CALL SOUNDl15, 
1000,4):: CALL SOUND(15.2000,2) 
630 FOR P=O TO 30 STEP 2 :: CALL SOUND() 
O,900,P,-5,P):: CALL SOUND(lO,2000,P,-6. 
P):: NEXT F 
640 VIE=VIE-1 s: IF VIE<>O THEN 530 ELSE 
2200 

650 ' DEPLACEMENT HAUT 
660 IF Y<>7 THEN Y=Y-16 :: CALL SOUND(30 
.290.4) 
670 LOTO 530 
680 ' DEPLACEMENT BAS 
690 IF Y<>167 THEN Y=V+16 is CALL SOUND) 
30.-•(0.4) 
700 GOTO 531) 
710 ' BANDAGE ARC 
720 1=1+4 :: CALL F'ATTERN(N1,I):: IF I. 
116 THEN CALL S0UND(40,-5,5):: LOTO 530 
730 CALL SOUNDl50.1l0.0.-7.('):: FOR T-1 
TO 100 :: NEXT T :: RC=RC-1 :: IF RC'>O 
THEN 1=96 :: SOTO 53C' ELSE 2200 
740 ' LANCEMENT FLECHE 
751) V=(I-92)x3.25 :: 1=96 s: CALL SOUND( 
20.-6.4):: CALL F'ATTERN(N,. I>:: CALL SPR 
ITE)$2.I24.5,V.X+12. ., V):: FOR T-1 TO 13 
: NEXT T 

760 FOR E=1 TO 20 
770 CALL COINC(ALL.C):: IF C THEN 860 
790 NEXT E 
790 CALL F'0SITIONl#2,Y2,X2)I: IF Y2>=Y+4 
THEN CALL DELSF'RITE(02)ELSE 790 

800 CALL SOUND(20. 7(0.4):: CALL HCHAR(IN 
T (Y2,')3) +1. (NI 1X2/8)+_, ".),: FT=F'T 

)£N ÉTAÎ; 

S~lrP! 

_FF:: 	1210 P=7 t: I=loo :: x=97 :: s=8 :s J=l0 	 Suite page 24 

P~~T 	 PLAT 

11,Y-87,77.2,1,F'LOTX+14.Y-8 3, 3, 1, 0: PLOTX+I4.Y-84,4,1, 
0:FLOTX+17,Y-83,6,1,1:PLDTX+18, Y-84,5, 1, 1:PLOTX+27_,Y 
-83, 4, 4, 2: PLOTX+27, Y-83,6,2,1:PLOTX+34, Y-83.4,1,1 
195 PLOTX+34.Y-B4,3,1,I:FLOTX+I2,V-85,3,2,1:PLOTX+ 

15.Y-OS.1.2.O; PLOTX+I8, Y-85,5,2,1: PLOTX+27, Y-85,5,1, 
1;PLOTX+33,Y-85,3,1,I:FLDTX+27.Y-86,4,1,1:PLDTX+32,Y 
-86,3,1,1; F'LOTX+I4, Y-87,2,1,1: PLDTX+16.Y-87,2,1.0 
196 FLOTX+33,Y-83,1,1,O:PLOTX+32,Y-84,2,1,0:PLOTX+ 

31.Y-85,2,1,O-.PLOTX+3O,Y-86,2.1.o:PLOTX+28,Y-87,3.1, 
O: PLOT X+28, Y-88,2, I, 0:PLOTX+27, Y-89,2,1,0 
197 PLOTX+17,Y-87,12,1,1:PLOTX+31,Y-87,3,1,1:PLOTX 

+14,Y-89,3,I,1:F'LOTX+17, Y-89, 1, 2,O: F'LOTX+IB; Y-88,11, 
1,1:PLOTX+3O,Y-88,3,1,i:PLOTX+15,V-89,2,I,I:PLOTX+18 
,Y-99,10,1,1rFLOTX+29, Y-99, 4, 1, 1: PLDTX+ 15, Y-90,3,1,1 

198 FLOTX+17,V-87.1.t,0:PLD7X+18,V-90,2,1,0 
199 PLOTX*19.Y90.9.1.1:PLOTX*29.Y-90,111:PLOTX+ 
16.Y-9I,3,2,1:PLOTX+20,Y-91,7,1,1:PLOTX+20.Y-92,6,1. 
1:FLOTX+28, Y-91,3,1.1:FLOTX+27, Y-92,3,1,1: PLOTX+17.Y 
-97, 7. 1. I:FLOT%+31. V-93. 4. 1. 1:PLCTX.26, Y-93,3,2,1 
200 PLDTX+17,Y-90,2.1,O:PLOTX+18,Y-91,2,1.0:PLOTX+ 

19,Y-92,2,1,O:PLOTX+21),Y-93.2,1,0:PLOTX+27,Y-90.2,1, 
O:FLOTX+27.Y-91,2,1,O:F'LOTX,26,Y-92,2,1,(::PLOTX+25,Y 
-97.2. I.0:PLOTX+4.Y-94,2, 1,0 
201 F'LOTX+18,Y-94,3,1,1:PLOTX+22,Y-94,1,1,1:PLDTX+ 
19,Y-95,3,2,1:PLOTX+22, Y-91,3,2,1: PLOTX+23, Y-90,1,1. 
I:PLOTX+25,Y-90,3,1.1:PLOTX+24,Y-91,3.1,I:F'LDTX+20.Y 
-91,6,2.1:PLOTX+22.Y-99.3,1,1 
202 F'LOTX+22,Y-95,6,2, 1:F'LOTX+20.Y-97.7,2.1 
203 PLOTX+21,Y-95.2,1,O:PLOTX+21.Y-96,2,1,O:PLOTX+ 

22,Y-97,2.1,1'; FLOTX+21, Y-94, 1, 1, O: RETURN 
204 ' i AS 9 
205 OUTF'UT1,X-4•Y-2,F:X=X+19:Y=Y-51:GOSUB E:X-X-19 

:Y=Y+51 
206 RETURN 
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LA CHAMBRE 
AUX BULLE 

De la physique cette semaine (une fois n'est pas cou-
tume). Dommage que l'on ne puisse emmener son PC 
aux examens. 

J. Luc CECCOLI 

Mode d'emploi: 
Taper DEF B.I. Choisir alors entre un choc élastique ou inélastique. 
Procéder ensuite à l'entrée des rayons de courbure des différentes 
particules puis des quantités de mouvements de la particule inci-
dente et de la 4° (si choc inélastique), puis des noms des particules 
de la façon suivante: Majuscules et en toutes lettres, suivies éventuel-
lement de leur charge sans espace entre. Exemple, pour le méson 
PI+ entrer PION+ , pour le méson K° entrer KAONO, pour le photon 
entrer LAMBDA. pour l'électron entrer ELECTRON. 
Après quoi, vous aurez le choix entre formuler une autre hypothèse. 
passer à l'étude d'un autre choc, échanger les valeurs de A(2) et de 
A(3) c'est-â-dire des rayons de courbure des particules 2 et 3 ou de 
quitter le programme qui s'autodétruira alors. 

V T/ 99 BASIC ETENDU LUS 
, TS: . . :: PRINT TAB (7):"BONUS S MA 

.SU/lB de ~8 	
1840 PRINT "FLECHE PLANTEE 

page 23 	 DANS LE SOL : 	FP2:"POINTS.": . 
1850 PRINT "GORILLE MORT i +";GOR:"FOINT 
S.": - .: PRINT "TERRASSE PAR 

4,116,2,VO,X0,0,-50):: F=1 ,: CALL SOUND 	LE GORILLE : -';GOR:"POINTS.", . 
120,200,3):t BA=BA-1 ,: IF BA=O THEN CAL 
L SDUNDl30,800,3):, ZZ=1 :: RETURN 	1860 GOSUB 2170 :: FOR Tt TO BOO :: NEX 
1710 IF V2<Y1 THEN VO=YO+4 ELSE YO-YO-4 	T T :: CALL CLEAR :: MN=I :: GOSUB 190 
1720 CALL LOCATE(02.Y0,XO) 	 1870 CALL CHAR(B8."E3E5C7F7FF7F3FOFO7070 
1730 FOR Tal TO 4 t: CALL COING(l1,N4,8, 7<1F1FIE3C3CC04000EOFBFCFCFCFBE0FOF8FS7B3 
C):: IF C THEN 1780 	 C3C")'GORILLE 1 
1740 NEXT T 	 1880 CALL CHAR(92." 03O203071F3F3F1F07070 
1750 FOR 6-1 TO 6 :, CALL POSITIDN(N4.Y4 FIFIFIE3C3CC7A7E3EFFFFEFCFOEOEOEOFOF87BS 
1X4):: IF X4<X THEN 1770 	 C3CGDRLLLE 2 
1760 NEXT G :: RETURN- 	 1890 CALL CRAR(3-," 400O201008040201"):: 
1770 CALL DELSPRlTE(N4):, F=0 ,: RETURN 	k:L=1 :: GOSUB 1550 
1760 CALL DEL5F'RITEfM4):; CALL PATTERN(N 1900 XO=230 :: V0=89 ,: I=108 :: X=25 :: 
1,104):: CALL SOUND(100,900,1.B00.1.-7.1 	Y=87 :: F=1 :: CALL SPR17E(P2.86.2,YO.Y 
):1 FOR D=1 TO 100 ,: NEXT D :: F-O :: P 0) 
T=PT-T1 :: CALL PATTERN(M1.96):: RETURN 	1910 CALL sPRITE(M .l.2-.Y.X) 
1790 '......***.*s*.ww.Mn*• 	 1920 GOSUB 2080 
IBOO '•TABL INTERMEDIAIRE 2* 	 19--0 IF SD THEN SD=O :: RETURN 
1810 1.*.*...**NMr.s,x...* 	 1940 CALL k.EY(O,K,S> 
1820 TS=TS+1 :: FP2-FP2+2 :: GOR-GOR+12 	1950 IF 1:-69 THEN 1980 
.: CALL SCREEN(12),e CALL DELSPRI7ECALL) 	1960 IF k.=88 THEN 2000 
.: CALL CHARSET :: CALL MAGNIFY(--) 	1970 IF 1.76 THEN 2020 ELSE 1920 
1830 PRINT TAB(21:"TABLEAU INTERMEDIAIRE 1980 IF Y. 51 THEN Y-Y-6 

PC  

1250: REM -------- 1500: REM 	 DES RESULTAT 207011F A=ITHEN 
--------- 	15109CLS :CS= "081 	S 	 GOTO 2100 

1260:REM 	 C3E080B3E1CO 1840:REM -------- 2888:GLCURSOR (3° 
1270:COLOR 3:K=19 	B" 	 ------------ 	,0)$LPRINT F 

O:GLCURSOR ( 1520:PRINT "1:R2" 	- 	 (8);A(4) 
K,0) 	 ;:GPRINT Cd, 	1850: REM 	 2030:LPRINT A(12) 

1280:LPRINT "L^HY 1530:PRINT "R3 2: 	1860:COLOR 1: 	 ;A(16);" "; 
POTHESE" 	 CONT" 	 GLCURSOR (19 	AS(4) 

1230:LPRINT USING 1540:0:=INKEY< 	 0, 10#(3 A)> 2100:COLOR 3: 
"qgp";C 	1550:1F D>r=""THEN 1870:IF A=ITHEN 	GLCURSOR (L- 

1300:LPRINT " "+A 	GOTO 1540 	 LPRINT "CHOC 	20,-30) 
$(1)+" "+A$( 15603F O$="I" 	 ELASTIOUE 	2410:r1c(I3)-A(14 
2) 	 THEN GOTO 15 1880:IF A=2THEN 	)-A(15)-AC 3E 

1310:K=K-30: 	 90 	 LPRINT "CHOC  
GLCURSOR (K, 1520:1F D$="2" 	 INELASTIOUE 2120-LPRINT "UARI 
0) 	 THEN GOTO 22 	" 	 ATION ABSOLL 

1320:LPRINT "--> 	30 	 1890-LPRINT " HYP 	E" 
"+A$(2)+" " 	1580:GOTO 1540 	 OTHESE" 	2130:P=ABS M: 

1330:LPR]NT A4(3) 1590:A(0)=A(2):A( 1900:LPRINT USING 	LPRINT P+.5; 
+', "+A$(4) 	2)=A(3):A(3) 	"MMM";C 	 " MeU" 

13401K=K-30: 	 'ACO> 	1910:GLCURSOR (16 2140:GLCURSOR (0, 
GLCURSOR (K, 1600:GOTO 950 	 0,-10) 	 -480):SORGN 
0) 	 1610: REM 	 1920:LPRINT "P": 	:CLS 

1350:LPRINT "EST 	1620-REM -------- 	GLCURSOR (16 2150:REM 
IRRECEVABLE 	 - - 	- 	0,-85) 	2160:REM -------- 
CARr" 	1630:REM HYPOTHES 1930-LPRINT "R": 	------------ 

1360:IF G<ITHEN 	E ACCEPTES 	GLCURSOR (16 	 -  
GOTO 1390 	1640:REM -------- 	0,-140) 	2170: E D 	

D DE L^ STU
POURSUIT 

1370:K=K-30: 	 ---------- 	1940:LPRINT "M": 	E D  
1650:REr1 GLCURSOR (16 	E DU 

GLCURSOR CK, 1660:REM -------- 	0,-200) 	21B0:REM CHOC,PAS 0) 
	 -------- 	1950:LPRINT "E": 	SAGE A UNE A 

l3B0:EPRINT 	
NO 1670:REM TRACE DU 	GLCURSOR (16 	UTRE 

MBRE 	ESI 	
TABLEAU 	 0,-2801 	1151O-KEn hYPOIMEâ 

QUE NO
O
N
N R 

RESP 1680: REM 	 1960:LPRINT "PART 	E, ECHANGE E 
ECT E" 	

ICULE":CS1ZE 	NTRE 1390:1F J<1THEN 	
1690:REM 	 1 	 22001REn R2 ET GOTO 1420 	 R3 OU CESSA 

1400:K=K-30: 	1700:L=90-30;A 	1970:GLCURSOR (16 
1710:L]NE (180,0) 	0,-25): 

0) 

	
LION 

GLCURSOR CK, 	
-(L-30,-380) 	LPRINT "MeU/  

1410:LPRINT "- NO 	1,0,13 	 C" 	 ------- --- 
MBRE DE CHAR 1?20:LINE (159,0) 1980:GLCURSOR (16 2~2è:REM 
GES NON RESP 	-(150,-380) 	0,-100): 	2230:PRINT "l:HYP 
ECTE" 	 1730:LINE (120,-3 	LPRINT "cm" 	 2:CHOC 3:EC 

1420:K=K-50: 	 80)-(120,0) 	1998:GLCURSOR (16 	H 4:F]N" 
GLCURSOR (K, 1740:LINE (90,0)- 	0,-155): 	2240:Eî=INKEY$ 
-40) 	 (90,-380) 	 LPRINT "MeV" 2250:IF Es=""THEN 

1430:LPRINT "UEUI 1750L1NE (60,-38 200096LCURSOR (16 	GOTO 2240 
LLEZ RECTIFI 	0)-(60,0) 	 0,-215): 	2260:IF E8="1" 
ER ;" 	 1760:IF A=2THEN 	 LPRINT "MeU" 	THEN GOTO 98 

1440:GLCURSOR (0, 	LINE (30,0)- 2010:COLOR 2: 	 a 
-480):SORGN 	(30,-380) 	 CSIZE 2: 	2270:IF Es= "2" 

1450:REM 	 1770:LINE (180,-2 	USING "tNM** 	THEN GOTO 51 
1460:REM -------- 	50)-(L,-250) 	 0 

-----------1780:LIHEE (L,-I85 2020:FOR B-STO 11 2280:IF E$="3" 
)-(380,-185) 2030:GLCURSOR (15 	THEN GOTO 15 

1470:REM ECHANGE 	1290-LINE (180,-1 	5-30;(B-8),0 	90 
ENTRE LES RA 	25)-(L,-125) 	) 	 2290:IF E$="4" 
PONS 	 1800:LINE (L,-70) 2840:LPRINT A(B-4 	THEN TEXT : 

1480:REM DE COURE 	-(180,-70) 	 )IA(B-8);A(8 	GOTO 2310 
URE DE P2 E 1810:REM 	 ) 	 2300:GOTO 2240 
T P3 	 1820:REM -------- ?050:LPRINT A(B+4 2310:POKE. &38C5,2 

1490: REM -------- 	------------ 	);" ";A>t(B- 	55:POKE R78C 
------------ 	 8) 	 7, L38, 105: 

1830:REM EDITION 20681NEXT B 	 END 	0 

-i 

Tu ME BAi ES ou Tu TE TIRES 	 QUEL CON 

1990 GOTO 1910 	 2120 CALL MOTION(N2(,INTIRND-I6)-8.-2):: 
2000 IF Y:>129 THEN YY-.'6 	 FOR T=1 TO 15 :: NEXT T :: RETURN 
2010 GOTO 1910 	 'x2130 CALL M0TIoN(*2,O,O):t CALL POSITION 
2020 CALL PDSIT2DN(S1.Yl.X1):: CALL SPRI 	(N1,Y l, X1,e2,Y2,X2):: IF Y2'Y1 THEN P--2 
TE(N3,124.5,Y1.X1,2.40):: CALL PATTERN(N 	ELSE P=2 
1.96):: CALL SOUND(20,-6,4):: FOR T=1 TC 2140 FOR-XX-X2 TO XI STEP -2 :, CALL LOC 
5 :: NEXT T 	 ATE(N2,Y2.XX):: CALL SOUND(5,200.5)1, NE 

2030 FOR E=1 TO 25 :: CALL COINClP21N3,6 XT XX 
.C):: IF C THEN 2070 	 2150 FOR YY-Y2 TO V1 STEP P c, CALL LOCA 
2040 NEXT E 	 TE(N2,YY.X1),: CALL S0UND(5,110.5):: NEX 
2050 CALL MOTIONfN'.0.0):: CALL POSITION T VY 
(V3,Y3.X3):: CALL DELSF'RITE(N3):: CALL H 2160 CALL COLOR(V1,9):: CALL SOUND(100.7 
CHAR(INT(Y3/B)+I,INT(X3/8)+2.33),: CALL 	00,0,-2.0):r FOR T-1 TO 200 :: NEXT T ,. 
SOUND(30,400.0) 	 FT=PT-GOR :: SD=I :: RETURN 
2060 CALL FATTE9N(N1.108):: PT=PT-FP2 :: 2170 D=140 :: P=6 :: CALL SOUND(D,262.P. 
GOTO 1920 	 523,P.1047,P):: CALL SOUND(D,131,P,262.P 
2070 CALL MOTION(N3.O,0.*2,0.0):, CALL D 	523,P) 
ELSPRITE(1S3>:: CALL COLOR(N2.9):: FOR T= 2180 CALL 5OUNDiD.247.P,494,P.9B8,P),: C 
I TO 100 :. NEXT T :: PT=PT+GOR :: RETUR ALL SOUND(D,147,F,294,P.587.P):: CALL 50 
N 	 UNDi0,22O.F.44C.F.88O,P) 
2080 CALL POSITION(e2.Y2.X2):: IF X2<90 	2190 CALL S0UN0 D.165.P,330.P,659.P1 „ C 
THEN 2130 	 ALL SOUND(D,196,p,392,P.784,p):1 CALL SO 
2090 IF Y2<49 THEN V=10 ELSE IF Y2>129 T UND(D,262,P,523.e.1047.P);: RETURN 
HEN V--10 	 22V0 CALL CLEAR -- CALL CHARSET :: CALL 
2100 CALL MOTIONl*2.V,0):: FOR T=1 TO 10 DELSPR1TE(ALL>:: PRINT "VOTRE SCORE FINA 
:: NEXT T 	 L :";FT: : • . .: GOSUB 2170 ,: PRINT "PRE 
2110 IF F THEN CALL PA77ERN(N2,92),: CAL SSEZ J FOUR REJOUER": 
L SOUND(4O. U O,0):: F-0 ELSE CALL PATTER 2210 CALL IE M 0.:,S):: IF K=74 THEN 70 E 
NlM2,88!:: CALL 5OUND(40,110,0):: F=1 	L5E IF S THEN END ELSE 22-10 

	

10:REM ;;*;#;*;; 	),2) 	 570:REM ---------- 900:REM DE 11000EME 
*;;#*;*** 300:C(B-8)=O:A;(B- 	--------------f41 DE P2 ET DE 

	

;; 	 8)=BS 	 -- 	 P3 
20:REM R 	 310:RETURN 	 580:REM 	 910:REM ---------- 

322-REM 	 590-PRINT "I:ELAST 	-------------- 

	

X 	 330:REM ---------- 	IQUE 2:INELAST 
30:REM ; 	CHAMB 	------------ 	IQUE" 	 920:REM 

RE A BULLES 	340:REM TABLEAU DE 60@:A$=1NKEYS 	930:A(4)-A(B)/A(5) 
COMPARAISON 	610:IF A$=""THEN 	*A(I) 

48:REM * AUTEUR C 350:REM DU NOM DE 	GOTO 600 	940:6=9:GOSUB 160 

	

ECCOLI J-L 198 	LA PARTICULE 	620:IF AS()"1"AND 950:FOR B=6T0 2 

	

2 * 	 360:REM ---------- 	A$<>"2"THEN 	960:ACB>A(5),A(1) 

	

50:REM S PROGRAMM 	------------ 	GOTO 600  
E POUR PC-150 370;REM 	 630:REM 	 970:NEXT B 

	

0 * 	 380: DATA 0,"NEUTRI 640:REM ----------980:FORR B=10TO 11 

	

60: REM * COPYRIGH 	NO", 0, "GAr1MA" 	-------------- 990: GOSUB 160 
T L'AUTEUR 198 39b:DATA .511,ELE 	-__ 	 1000:NEXT B 

	

4 ; 	 CTRON-1",105.6 650:REM ENTREE DU 	1010:IF A=2THEN 
70:REM t 	 6,"MUON-1",195 	RAYON DE COURS 	LET B=12: 

5,"DEUTON+1" 	URE 	 GOSUB 160 
400:DATA 938,25,"P 660:REM DES DIFFER 1020-FOR 8=13TO 1 

	

80:REM *;*X****** 	ROTON+1",939.5 	ENTES PARTICU 	5 

	

*;**;;;;;;1*; 	5,"NEUTRON" 	LS 	 1030:ACB>=SOR (A( 

	

>R;; 	 410:DATA 1115.4,"L 6?0REM ---------- 	B-8)^24A(B-4 

	

90: REM 	 AMBDA",1196,"S 	r-------------- 	)^2) 

	

100:REM ---------- 	IGMA-1" 	 -__ 	 1040:NEXT B 
-------------- 420-DATA 1192.3,S 680:REM 	 1050:A(13)=A(13)+ 

	

110:REM SOUS-PROGR 	1GMA0",1189.4, 690:A=VAL At 	 A(9) 

	

AMME DE SAISIE 	"S1Gr1A+1" 	700:FOR 0=1-TO 3 	10601F A=ITHEN 
120;REM El DE REC 430:DATA 1321,X1- 7181 CLS 	 GOTO 1160 

	

HERCHE DU NOM 	1",1314,X10, 720:PRINT "RAYON " 	1070:n(16)=SOR (A 

	

130;REM DE LA PART 	1676,"OMEGA-1" 	+STRS B 	 (8)^2+A(12)^ 
ICUL PROPOSÉE 440tDATA 135,"PION 730:CURSOR 16: 	 2) 

	

140iREt1---__-____ 	0i~139.6,"PION 	INPUT A(B) 	1080: REM  
740:NEXT B 	 1090IREM -------- 

	

150iREM 	 4581DATA 139.6,"PI 750:REM 	 ---------- 
1601CLS IRESTORE 	ON+1",497.8,K 760, REM ---------- 1100:REM UERIFICA 

	

170:PRINT "PARTICU 	AONO",493.8,"K 	-------------- 	TION DE LA 

	

LE "4STR$ CB-8 	AON+1" 	 22?:REM ENTREE DE 	1110-REM SATISFAC 
460: REM 	 LA OUANTITE DE 	TION DE L^ 

180:CURSOR 16: 	4701REtI ---------- 780;REM IIOUUEF1ENT 	1120:REM HYPOTHES 
-------  INPUT 	 ---- 	DES PARTICULES 	E AUX DEUX 

	

190:REM 	 ---- 	 790:REM ---------- 1130:REM EXIGENCE 
200:REM ---------- 480:RE1'1 INITIALISA 	-------------- 	S MAJEURES 

--___-_----- 	TION DES UARIA 80e:REM 	 1140:REM -------- 

	

210:REM BOUCLE DE 	BLES 	 810:CLS :PRINT "Qt 	----------  
LOCALISATION 	49P :REM ---------- 	e de mvt 1" 	1150:REM 

	

22,0:REM ---------- 	------------ 820;CURSOR 16: 	1180:CC+1:D=8: E= 
------------ 	---- 	 INPUT A(5) 	 B(1)+B(2) 

	

230:REM 	 50@;REM 	 830:IF ITHEN 1178:F=6(2>4B(3)+ 
240:FOR N=1TO 19: 	5101"B"CLEAR :01M 	GOTO 930 	 B(4) 

	

READ A(B),A$(B 	A(16),Aa(4)38( 840:CLS :PRINT "Qt 	1180:G=0:IF E(>F 

	

-8) 	 4),C(4) 	 e de mvt 4" 	 LET G=1:D=1 
2501F*LEFT$ (AS(B 520;CLS :WAIT 0. 	850:CURSOR 16: 	1190tH=C(1)+C(2): 

-8),LEN Bs) 	RESTORE 	 INPUT A(8) 	 ]=C(2)+C(3)+ 
2601IF Fs()B$THEN 530:GRAPH :ROTATE 860:REM 	 C(4) 

	

NEXT N;GOTO 16 	I:GLCURSOR (0, 870;REM ---------- 1200:J=0:IF H(>I 
0 	 -40) 	 ------------ 	 LET J=1:0=1 

2)0:N-19:NEXT N:B( 540:REII 	 --- 	 1210:IF D=OTHEN 
B-8)-0 	 550; REM ---------- B80:REM CALCUL DU 	GOTO 1700 

280:]F A(B)>500 	-------------- 	RAYON DE COURE 1220: REM 

	

THEN LET B(B-8 	 URF 	 1230:REM -------- 

	

)=1 	 560:REM CHOIX DE L 890:REM DE P4 ET 	--------- 
250:0-SGN VAL 	 A NATURE DU CH 	DE LA QUANT 1240:REM HYPOTHES 

	

RIGHT$ (AS(B-8 	OC 	 11E 	 E REJETEE 

II
NSU... VOUS ETES LIBRE cE 	 9UCL COA 

 F 	 L. ' 	 ; 	 ì 
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LIST rh"la' 	 „ 

	

I l,MIt 4'  'RC î= 	'1 R=LEN(t~ 
), 	O3RE 	32FPi:11Oi2 L, 

	

*": !i=15:1)=1h:i rl 	33 f (, l )-R-1NT 
R k=1 TO 3 	4{28):IF RtI::gy=t1 

	

2 WRIT 18:6RT CSF 	THEN 33 
Modedemploi: 	 ;MvC1,F;. 	34 HENT 1 
Faire DEFM2 et lancer le programme en faisant F1 PO. 	 V.',l %' K.) 	)5 B$=HIG ',A1, I J ': 
Vous devez essayer en une minute. de placer le plus possible des 
douze lettres données par I ordinateur. dans le cadre cl-contreAu 	J = 	i)=l~-1 NC 	e6iCî R2, ): D3=M 

bout dune minute (si plus tôt. tapez M), l'ordinateur demande votre 	T K 	 !f R', 1) E$:M1V 
mot. son total de lettres et si vous le multipliez par : 12.9.4.3.2 (ré- 	5 FOR 1;=~1 TU 2 
pondre 0 s'il n'y a rien).Pour multiplier par 12, il faut mettre un mot 
de 9 lettres dans les cases ou il y a 3 triples, par 9 si il y a 2 triples. 	IL" WAIT [ Ft R: :>=4 	't F =vID!R5 l.:' 13 
ou par 3 selon la longueur du mot (vous devez commencer à la 	TO 1 7 :PRT î. R 1 	=NIDINh, 1 / Hi=h 
case START).Après avoir répondu, l'ordinateur demande si vous 	 r. 	c." 	, 
avez un autre mot. Si oui, tapez O. si non, en tapant N. l'ordinateur 	' ~#  	l'J' 	_ Ib `AZ' 1) 

vous donne ra votre score. 	 *'CSR i1 +1 ;Hî 	J$:MID(A8 1)I, 
Attribution des points : 	 D(D,1) 	 =MID(A9 1 i; Lf=M 

Des lettres dans cadre à placer 
Et au plus vite en faire un mot 
Raisonnement, rapidité 
Porteront le score au plus haut. 

Michel DEVOYON 

SOS INVASION 	 VI C 2O 
r 

Damned! les OVNIS attaquent la ville, ne perdez sur-  
tout pas de temps. Tel Guy L'éclair, prenez place à 	 ô 
bord de votre Vic à réacteur et repoussez ces rascals 
au fin fond de l'espace. 

A
Alexandre BROUCHOUD. 	

E raise: 
En raison de la longueur 	 SALOPE ~ inhabituelle du listing, 

Mode d'emploi : 	 nous passerons ce pro 
Attention avant de taper ou de charger le programe principal, le petit 	gramme en deux fois programme doit être impérativement exécuté 

1 P0VE642. 32: P0KE36869. 24C : POKE-.it.. PEE F ' - - -e. ,i 'Pl : PI il E642.. 'r1 HIPE11 l w- ClIKE1 
tl : POVE2. 192' 

9 POKE36878,6 
10 Ks-"BuJHJOUR.JE SUIS L'ORDINRTEIJR '/IC 3492 ET VOICI VOTRE MISSION VOUS DEVEZ" 
II Jf=" DEFENDRE VOTRE VILLE CONTRE LES ENVAHISSEURS EN MBprJlIAllT 6090 POINTE. POU 
P CELA" 
12 H$=" '/OIJS DISPOSEZ D'UN 'dRISSEAIJ BERIEN ET D'UNE BATTERIE SE TROUVANT SUR TER 
RE. " 
13 G$="EN VOUS SERVANT :DES TOUCHES F5 ET F7 VOUS LE FEREZ MONTER OU DESCENDRE" 
14 F$=".DE LR TOUCHE 'X` VOUS LE FEREZ TIRER ET AVEC LR TOUCHE 'Z' VOUS UTILISER 
EZ LR " 
15 D$ "BR77ERIE.BTTENTION AUX RTTAOLIES DES OVNIS QUI VOUS FERONT PERDRE DES PTS 
DE VIE'!" 
17 GOSL IB9100 
18 SC=D R=17:B=11 RT-0 BT=21 V=O C:0=30720 '•;'=7680+R+B*22'V1E=5 
19 POKE36879• 152 P0YE3E•869,255 POKE36878,15 
20 0=? 168 FOPH-OToC,+51 1 PCIKEH • PEEK! H+256yO) : tIEXT 
30 FORT=9T0423 PEHDW PCIKEU+T,W NEXT 
37 PRINT":7" FC'RUe76B@T077@2+131 POKEIJ.39.PlKEU+3g72g.0'NEXT 
49 PRINT" 	 ç'1uuu1LMtlIMwlUuIr:,' t'EFI;HI•I 

41 PC,KE8185,37 POKE8185+r.n,e 
50 Y1=INT(RNP!1)*11>+7 IFK-17HENl=C+ : '1=0 1;07099 
60 Y2=1NT(PNly'1>~kll>+7 1FK=2THENV.=9 X'2=9:OqT099 
70 V3=IN+(RND(1kl1)+7 IFK-3THEttK=C+ X3=9 C:OT@99 
80 Y4=INT(PND<1~«11)+7 IFK=4THEIIV=O:X4s0.GOT090 
90 POKEV,32:POKEY-1,32•V-7680+R+B*22 
91 POKE36874,128 
92 RT=9 BT=21 
1013 S=PEEK'29'3) 
110 1FS=6 3THENB=B+1 
120 IFS=5STHENB=B-1 
130 IFB-19THENB=B-1 
140 IFB=6THEHB=B+l 
150 Gr,=v-1 IF':.o=EIrF•CCr.=E.î lPOre,=E30P.Cr,=E4THENKK=1 GOSUB5200 
161 PRINT"CIJI"SC"m!f/NP»PPPPU 'VIE' " 
170 POKEV,27 POPE 1,2= PIVE %+1 0.5 PnKE'J+rn-1.5PDKE3587C',0 IFSC= 6e E1THEN5n"99 
171 IFVIE:-OTHEN199 
172 IFS=33THENI690 
IDC IFS-26THEr12900 
190 P0KE36874, 0 IFE1=8183THEN240 
191 5=9 
200 IFX1■22THENGOSUB5000 E1=8185 GOT0240 
210 POKEE1,32 
220 E1=7639+X1+VI*22'XI Xl+1 
230 F'nVEEI,29 POKEEI+r_O,2  

240 IFE2-8162THEN289 
230 1FX2=21THENr-

,0:5UB5030 E2=8162 '0T0280 
260 POKKEE2.32 
270 E2=7680+X2+Y2*22 X2■X2+1 POKEE2,31 POKEE2+C0,4 
271 ZX=RND(0) IFZX>.20RNDX2=ITHENF-1 GOSUB7000 
289 IFE3=8161THEN?•29 
290 IFz:=2g7HEllr,O•;UB5059 E3=8161 GOT0320 
300 PIJKEE3,32 
319 E3=?689+X3+Y3M22 Y:'=X3+1 POKEE3.31 PDKEE3+C0.5 
311 ZZ=RND(9) IFZZ>.39RNDX3=117HENGosLB7000 
320 IFE4=8169THEJ379 
330 IF>'4=19THEllOOSUB5070 E4=8160 GOTn379 
140 POKEE4.32 
350 E4=7680+X4+Y4~k22 X4=X4+1 POKEE4,30:POKEE4+CCl..0 
360 N=PND<9) IFN .80THENr,qsiiE5109 
370 IFE1-e185RNDE2-8162RNDE3=8161RNDE4=8160THE1a6E+OL3 
380 POKEV, 32 POKEV-1,32 V=7659+R+8,22 
390 GETHS 
400 IFR$='7I"THEHB=B+1 
419 IFR$="II"THEHB-B-1 
439 IFB-19THENB-B-1 
440 IFB=6THENB-B+1 
450 POYEV,27 POKEY-1:28 POKEV+CO, 6+POKEY+C0-1,C, 
470 S=0 B-B+0:r,0T090 
1600 FOPU=19oTo220 P0KE36876,U NEXT POKE368?6,0 
16_.19 FCIPOO BrTO?STEP-1 RT=RT+1 
1620 PP=7680+RT+n,?.22 
1630 POKEPP,33 POKEPP+c0,2 
1640 IFPEEK(PP-21)=29THE1K=I:POKEE1.35 PIJKEE1+CO,7 GOSUB5509 POKEE1,32 GOT050 
1650 IFPEEK(PP-21)=39THENK=4:POKEE4,35 POKEE4+CO.? GOSUB5590:POYEE4,32 007080 
1660 IFE2=PP-21THENK=2 PrlKEE2.35 POKEE2+CO,7T0QSUB53OO POVEE2.32 04TC' 0 
1670 IFE3=PP-21THE1IK=3 POKEE3,35 POKEE3+Cg,?:O0S,jB5S00 PrKEE2,32'0m0?9 
1680 NEXT ATO BT=21 FOR0Q=BT70?STEP-1 RTAT+1 EE=7680+RT+[O0*22'POKEEE•32 NExT( 
OTO 120 
2000 RR=R-2 FCRIJ=20gTC,239TPOKE368?6,U NEXT P0KE36876,0 
2010 FOPI3=RRT01^_•TEP-1:PP=7689+0+B*22 POLEPP.34 PCIKEPP+CO,2 
2020 IFPEEKCPP-1)-29THEtlK=1 POKEEI,35 PCIKEE1+CO,7 G0eTUB5300 POKEEI•32 OOT:150 
20:30 IFPEEK(PP-1?=39THENY=4 POKEE4,35:POKEE4+C.0.7.I;rr1îB5309 POKE42,32 GOT'180 
2040 1FE2=PP-1THEhlk'.= F'rjvEE2,35 PC' EE2+rrl,7 Gn^T'JB5300 Pr'KEE2.32 r;OT060 
2050 IFE:3=PP-1THEtV=3 POKEE3.35 P0KEE3+CO,7:ligSUE5390 POYEE3.32 rOTCI?C+ 
2060 NE;lT 
20?9 FOPQ=RRTUISTEF'-1 F'P=76-.80+rQ+B422 POKEPP,32'NEXT 00T0190 
5000 FURII=2'3+200T0Y1+208STEP_1PC,KEEI,32 E1=E1+22 P0KE362?5,M FORD=1To19 NEXT 
5010 POKEE1,29 POKEEI+C0,2=NEXT POKE368?5,9:PETURN 
5030 FORMe229T0V2+290STEP-1 POYEE2.32 E2=E2+22'PulE?68875•t1 FrlPU=lT01EO NEXT .. 

 c: - aK' UN 	A SUIVRE.. a 
OVjV~! 

SCORE 
	

FX 702P 

28 PRI CSP R+1:„ ,. 

238 PRT IcR R;HIDt'3 

248 IF S+S=R THEN 2 
88 

258 NEXT R 
268 PRT CSR 6 $;:IF 

KEY="" THEN 26 

2?8 IF KE'i="O";PRT 
:GOTO 1 

215 PRT 
288 $="AIJ DEVOIR !" 

298 S=S+1:IF 5=12 T 
HEN 358 

388 FOR R=17 TO 5 S 
TEP -1 

318 PRT CSR R+1;" 

328 PRT CSR R;HID(S 

338 IF S+5:R THEN 2 
98 

348 NEXT R 
35'', FOR K=8 Tif ?:WA 

ÎT 18:PRT :PRT 
CSR 6;i:NEXT 
PRT 

68 #_^--- F IN-- 

378  Flir' K'=8 Tl! îPR 
T "';P 1;' : HET 
K• : Eii? 	• 

A 1 pt 
B 5 pIs 
C 3 pts 
D 3 pts 
E 1 pts 
F 4 pts 
G 4 pts 
H 5 pts 
1 2 pts 
J 6 pts 
K 8 pts 
L 2 pts 
M 3 pts 
N 2 pts 
O 2 pts 
P3pts 
Q 5 Pts 
R 2 pts 
S 1 pt 
T 2 pts 
U 2 pts 
V 4 pts 
W 8 pts 
X 6 pts 
Y 6 pts 
Z 6 pts 
0 JOCKEF 

TRIPLE TRIPLE TRIPLE 

DOUBLE 

DOUBLE 

iRIPtE 5AR1 F nLE 

DOUBLE 

DOUBLE 

'P "LU tRia,E 'BPIF 

prend les points de la lettre qu il remplace. 

12 NEXT D:NEXT O:a IYrEs,I) 
RT '3 N$:4ID(B1,1)N$ 

14 $="S C 0 R E":S = 	IOEB2,1) 
=8 39 $=nn: $:BS+C$+D$ 

15 S=S+i:IF SI 8 	T +E$+Ff+Gf+Hi+Jt 
t1EH 	21  

16 FOR R=17 TO 5 S 48 PRT "'BIOS LETTRE 
TEP -1 S 

lï PRT CR K41I 	" 41 J=8 
42 'S=5+1: IF 	S=13 	T 

is PRT CSP R;MID(S HEN 48 
1); 47 FOR R=1? TO 5 

19 IF 9+5=k THEN TEP -1 
5 44 PRT CSR R+1;" 

E! rE;T 	R 
21 FCR K=N T , T:iJ; 45 PRT CSR R;MID(' 

IT 	15.Pr- 	:FT  
GSR 6; I: RE' T K 46 IF S+5=R THEN 4 

30 i="HKDEFIGHIJKL î 
47 NE"T D NNOPtRST 1r1r{tZc~ 	fl  

48 STOP 
58 WAIT 1888:0=8 
51 IF KEY*"" THEN 

12►? 
68 INP "TON MOT 

",PS 
68 INP '150H TOTAL 

DE CHIFFRES : 
19. 

88 PRT "MULTIPLIER 
PAR 12,9,4.3,2 

n. 18 ? 	, 
9d PPT "TAPER D!: *1 

2i ,9(  *9)r4(+4), 

188 PRT  
),A S-IL H-Y A 
RIEN" 

181 R$=K.EY:IF Rt="" 
THEN 101 

182 IF R$ "D" THEN 
112 

183 IF R$:"9" THEN 
113 

184 IF Rf="4" THEN 
114 

185 IF R$="3" THEN 
115 

186 IF R$="2" THEN 
116 

i? X=0 
i88 
109 INP "AUTRE MI)T 

11i: IF 'ff="0" THEN 
SA  

111 6010 168 
112 X *12:60Tî1 188 
113 X=D*9:GQTO 188 
114 X=@*4,60TO 1p8 
115 is= .?SQTii lits; 
116 ;~=DSL: Gi; T i 1813 
128 WAIT 1888ii=i?+1 

:IF 0=68 THEN 1 
25 

121 OTO 51 
125 PRT "I:-ET TERH 

IHE "Il 
1.6 PRT "IL FAUT DO' 

HHEB ll' Hi!T":0 
TO F~8 

168 f="ÿî;îlB.F : 
11 
-•, 

Ihï S-.+1Iî6 S=9 T'li. 
EN 16? 

162 FOP P=1? T!) 5 'S' 
TEP -1 

1633 PRT CSP k+l;" 

164 PPT CSR RI'M!D!S 

165 IF 9+5=P THEN 1 
h,1 

16" NEXT R 
16? PPT " "!FRT 
170 $=''EHC!ORE: h` 

1 qg S=H 
2888 ti=9+1:îF S i3 T 

hEH 1'68 
113 FOR R:1î TO 5 '3 

TEP -1 

25 



SALAIRE EXELVISION-EX L 100 
P~77oN ! MON S4 Ai RR; 

Nc ! L6 H*guEr1islÈ! 
Dr YA5 ME FAIRE rE 

of o4cE a TWT S 
(ES ? 

Maintenez à jour votre compte en banque gràce à ce 
petit utilitaire. 

C.CHETIENNOT 

Mode d'emploi 
Pour les deux cas : 
L EXL 100 va vous demander successivement les questions suivan- 
tes : 

Nom du salarié ? 
Prénom ? 
Numéro Sécurité Sociale ? (mini : 13, maxi : 13. doit commencer 

impérativement par : 1 ou 2 1 1 1 
Profession ? - Catégorie professionneflle ?(ex: Cadre) 
Période du? (sur ce schéma obligatoire : ? ?i ? ?/?? (ex:01 02 85 
AU ? Se reporter à la question précédente.  

POUR CALCUL HORAIRE : 
Taux horaires  
Nombre d'heures normales ?(ex : pour 1 semaine : 39h) 	 ç ( ( / 
Nombre d'heures à 25°0 ?(ex :2) 
Nombre d'heures à 5090 ?(ex :3) 

POUR CALCUL MENSUEL :-~~ 
- Salaire mensuel brut ?(ex :6700) 

POUR LES DEUX CAS (suite) : 	 Nw 
- Plafond Sécurité Sociale ?(actuel :87301 
Entrez les taux comme sur le schéma : ? ?. ? ?ex 'pour 2.600. :faire 
2.6: le 0 est inutile. 
- Acompte ?(ex: 500) 
- Indemnités ? 

Primes (non soumises à cotisations) ? 	 ~~ 
Autres primes ? 

TENEZ! vOUS 
L'AvE2 Biçnt  
, TÉ.'_ ( 	q i 

• MFRci 	- ./ 

_ IM.•M.~IcHE nÇ SALe1PEM!1MM 
2 1--.oEALISE c•peMY. M.MMMMMM 
3 iMMYMM i,CHPFTIENNflTM MMA.,,. 
A IM MM "ET MMMMM.IMMMMMMMMMM 

.-"..}-p COplIIONYr$t4MMHMM 
6 	Mt MN$t.H40OIJP 	EYI_H)/1rM 

7 !wH11Cww wwwr$trrMrM 1llwwesw 
8 TICS-"OD7CBBAABAB602EC":TOCS-"007F91626A6602FC":CALL COLOR("OWILHF") 
9 CLS "YBR":At="FFIICCHHEE":B$."ODEE":C$-"SSAALLAAIIRREE' 
10 LOCATE (3.15)tFRINT Af:L0CATE (4,15)rPRINT AG:CALL SPEECH("L,"1T1Ct):F'AUSE 1 
11 LOCATE (5,18):PRINT B$tLOCATE (6,18):F'RINT B$:CALL SPEECH("L,"tTOCs):F•AUSE I 
12 LOCATE (7,13):FRINT C$:LOCATE (8,13)rF•RINT C$:CALL SFEECH("L,"YT1CS):F'AUSE 
13 CALL COLOR("OGb") 
14 LOCATE (20,1):PRINT "Copyright (C)-1985":LOCATE (21,1) 
15 PRINT "PRODUIT ET REALISE PAR. ...CHRETIENNOT":LOCATE (22,25) 
lE PRINT "-P.SOUVIGNY 	":PAUSE 2 
17 CALL COLOR("OMb"):LOCATE (10,10) 
16 PRINT "1--> SALAIRE HORAIRE" 
19 LOCATE (13,10):F'RIN7 "2--> SALAIRE MENSUEL":LOCATE (16,10) 
20 F'RINT "3--> FIN PROGRAMME":LDCATE (17,15):CALL COLOR("OYR") 
21 PRINT "VOTRE CHOIX"; 
22 CALL COLOR("0BB"):FOR I=1 TO 10000IK$=Y.EY* 
23 IF Kt="1"THEN 26 
24 IF K$-"2"THEN 144 ELSE IF K%="3"THEN CLS:END ELSE IF KfTHEN 25 
25 CALL SPEECH("[,"ETOC$):NEXT I 
26 CLS 
27 !QUESTIONNAIRE 
28 CALL COLOR("OWS"):LOCATE (2,8):PRINT " ww«r*OUESTIONNAIREwwrww":X=3 
29 FOR I.1 TO 40:LOCATE (X,I):PRINT -':NEXT I:CALL COLOR("OYE") 
30 LOCATE (5,1):INPUT "NOM OU SALARIE 7";NS$:PRINT;INF'UT "PRENOM  
31 PRINT-INPUT "NUMERO SEC.SOC.?";NSS• 
32 IF LEN(NSS$)-13 AND SEG$(NSS$,I,1)-"1"THEN 34 
33 IF LEN(NSS$)=13 AND SEGS(NSS$,1,1)-"2"THEN 34 ELSE 31 
34 FRlNT:INPUT "PROFESSION 	?';P$:FRINT;INPUT "CATEGORIE PROF.'';CF!:PRIN7 
33 INPUT "PERIODE OU 	'";PTlSrINPUT "AU 	 7";PT2S 
36 IF LEN(PTI$)()B OR LEN(F'T2*)OG THEN 35 
37 IF RETOUR-I THEN RETURN 
38 PRINT=INFUT "TAUX HORAIRE 	?";TH:INPUT "NE HEURES NORM. ";NHN 
39 INPUT "NB HEURES A 25X?";NHAA 
40 IF NHAA<8 THEN 42 
41 INPUT NO HEURES A 50X?";NHAB 
42 CALL EFF:LOCATE (5,1):INPUT "PLAFOND SEC.SC)C.?';PSS:PRINT 
43 INPUT "S.S.MALADIE t(??.??) ?";SSM:PRINT 
44 INPUT "S.S.MALADIE tl(??.??) '";SST:PRINT 
45 INPUT "ASS. VIEILLESSE tl(".'?') ?";AV:PRINT 
46 INPUT " ASSEOIC(chowage) t1 (??.??) ?";ASS(1):PRINT 
47 INPUT "ASSEDIC(choaape) t2 (??.??) ?";ASS(2):PRINT 
d8 CALL EFF:LOCATE (5,1):INPUT "RETRAITE COMPL. tl (1?.") "';RC(1):PRINT 
49 INPUT "RETRAITE COMPL. t2 (??.??) '";RC(2)PRINT 
50 INPUT "ASS. MAL. COMPL. tl (??.") 7';AMC(l):PRINT 
51 INPUT "ASS. MAL. COMPL. t.2 (?'.??) ? ;*MCf21:ERINT 
52 INPUT "ACCOMPTES ?";ACC: PRINT: INPUT " lNLIMENITES'"';!CI:F'RINT 
53 INPUT "PRIMES (NON SOUM.A COT.) ?";F'NC:F'RTNT 
54 INPUT "FRIMES 	?";PV:CALL COLOR("OGLILHF") 
55 CLS:A$="VVEEUUI H_1EEZZ EFAATTIIEENNTTEERR" 
56 LOCATE (10,3):PRINT A$:LOCATE (11,3):PRINT AS 
57 IF RETOUR-1 THEN RETURN 
58 !CALCULS 
59 A-THNNHN:B=TH..NHAAD.25:C-THMNHABM.5:D-A.E:.C:SB=0.ID.PV 
60 E-SB.SSM/100:IF SB)=FSS THEN F=PSS•SST/100 ELSE F=SE:rSST/100 
61 IF SE:)-FSS THEN G-PSSrAV/100 ELSE C=SBMAV/100 
62 IF SB)=F'SS THEN H=PSSesASS(1)/100 ELSE H=SBrASS(1)/100 
63 IF SE:>-PSS THEN I=(SE-PSS)wASSf2)/100 
64 IF SB)-FSS THEN J=PSS-RC(1)/100 ELSE J=SErRC(1)/100 
65 IF SB>=PSS THEN K-(SE-PSS).RC(2)/100 
66 IF SB>=FSS THEN L=F'SSrAMC(1)/100 ELSE L.=SE:«AMC(11/100 
67 IF SE:>=F'SS THEN M=(SE-PSS).AMC(2)/100 
66 TCO=E.E G H,I•J,K.L«M:SNET=(SE:.F'NC)-(7C04ACC) 
63 F'AUSE 
70 I TABLE AU 
71 CALL COLOR(" OME'•): CI. S: L.00ATE (1,11 
72 IMAGE "« QQACCQAQ QLI lItltlAtl MAQQQQQ.5U 	 M" 
73 IMAGE 	011 S]Q1ltlQJlQ Qfl UQUl «!IGA0Ixn.UU«011 nrin.pQ 
'4 IMAGE '«AQkIl O ff UUUItUQ.IIIUGII.Q X QII.Q:100"QS11!tI.Q•" 
/`, IMAGE "«UUIUIUAS)IQQQMASIIIUILQ.III Ai1QQI1 tIQ 11.00 	w" 
/6 IMAGE 	 r, 	 r" 
7J IMAGE "rAQII]1QQflUUUS wf1QQQOQ QtItl QQ11QQLQQLQQQQ.QAw" 
70 IMAGE "w 	 w 	 « 

w 7:! CALL LIGNE:F'RTNT USING". SUUSUUQQQtlIIQQQQQQQQA UUUSSAQQI)UQAQQ r",NS*,PS$ 
130 CALL SPEECH("L,"ETpCS) 
8I PRINT USING"• QQQQQQQQQQQQQ SSII UQQQQi1 Q)IAQQQQQQ •",NSS$,F1 

82 CALL SF'EEGUt"L.,"%TOCS) 
83 PRINT USING". QtltI0Q)12lp01l DU QQQSQQQQ AL) 0QQQIIQQq 
84 CALL SPEECH("L,"tT0f:f) 
85 CALL COLOR("OYE"):CALL LIGNE 
86 CALL SPEECH("L,"ITOCS) 
87 F'RINT USING",. SALAIRE BRUT 	• 	 ■QQQQQQ.AO 
88 CALL SPEECH("L,"BTOCS) 
83 PRINT USING 72,"S.S, MALADIE",E,F 
90 CALL SPEECH("L,"BTOCs) 
31 PRINT USING 72,"ASS.VIEIL.",C. 
3e CALL SPEECH("L,"8TOCI) 
33 PRINT USING 72,"CHOMAGE",H.I 
94 CALL SPEECH("L,"STOCS) 
35 PRINT USING 72,"ASS.MAL.COMFI.",L.M 
96 CALL SPEECH("L.,"tTOCI) 
97 PRINT USING 72,"RETRAITE CSMFL.",J.K 
98 CALL SPEECH("L,"&TOC$) 
33 CALL LIGNE 
100 CALL SPEECH("L,"[TOCS) 
101 PRINT USING 73,"TOTAUx",TCO,TCO 
102 CALL SPEECH("L,"STOC6) 
103 CALL LIGNE 
104 CALL SPEECH("L,"ETOCS) 
105 PRINT USING 73,"SAL.NET IMF'.","",SC TCO 
106 CALL SPEECH("L,"&TOCS) 
107 PRINT USING 73,"ACCOMF'TE","",ACC 
106 CALL SPEECH("L,"ITOC$) 
103 F'RINT USING 73,"FRIMES N.COT.","",PNC:CALL LIGNE 
110 CALL SPEECH("L,"ITOCI) 
111 PRINT USING 73,"SALAIRE NET","",SNET:CALL LIGNE:CALL COLOR("ORB") 
112 CALL SFEECH("L,"ITOC$) 
113 PAUSE 7:LOCATE (22,7):PRINT "VERIFICATION DES CALCULS ?"; 
114 CALL COLOR("OBE") 
115 ACCEPT VAL IDATE("ON")SIZE(1), REPS: IF REF'!="N"THEN CALL ASALA 
116 CLS:CALL COLOR("OMB"):LOCATE (1,1):CALL LIGNE 
117 CALL SPEECH("L,"1TOC$) 
118 FRINT " 	VERIFICATION DES CALCULS 	w":CALL LIGNE 
119 CALL SPEECH("L,"ETOCt) 
120 CALL COLOR("OYB") 
121 CALL SPEECH("L,"ETOCS) 
122 PRINT USING 74,"SEC.SOC.IIAL.",sE:,5SM,t.F:PKINT USING 76 
123 CALL SPEECH("L,"BTOCS) 
124 FRINT USING 74,"ASS.VICIL 	,F'SS,AV,G 
125 CALL SPEECH("L,"8TOC4) 
126 PRINT USING 76 

127 CALL SPEECHY"L,"STOCS) 
128 PRINT USING 74,"CHOMAGE",PSS,ASSil),H.I 
129 CALL SPEECH("L,"ETOC$) 
130 PRINT USING 76 
131 CALL SPEECH("L,"YTOCrl 
132 PRINT USING 74,"RET.COMF'L.",FSS,RC(1),J.Y, 
133 CALL SPEECH("L,"iTOC!) 
134 PRINT USING 76 
135 CALL SPEECH("L,"!TOCS) 
136 PRINT USING 74,"MAL.COMPL.",SB,RC(1),J.K 
137 CALL SPEECH("L,"[TOC$) 
138 CALL COLOR("ORE"):CALL LIGNE;CALL COLOR("OCE:"):CALL LIGNE 
139 CALL SPEECH("(.,"[TOCS) 
140 PRINT USING 76:PRINT USING 75,"TUTAIJX",TCO,TCO 
141 CALL SPEECH("L,"ETOC4) 
142 CALL LIGNE:PAUSE 10:CALL ASALA 
143 CLS:END 
144 (CALCUL MENSUEL 
145 CLS:RETOUR=1(GOSUE: 28:PRINT:INF'UI "SAL.MENS. BRUT 7";SB:CALL EFF 
146 RETOUR=1:GOSUB 42:RETOUR=O:SBM=SE,ICI.PV 
147 ! CALCULS 
148 E=S6MrSSM/100:IF SE:M>»FSS THEN F=F'SSMSST/100 ELSE F=SBMrSST/100 
149 IF SBM)=FSS THEN G=F'SS*AV/100 ELSE G=SE:MMAV/100 
150 IF SE:M>=PSS THEN M=PSSrASS(1)/100:I=(SEM-PSS)1ASS(2)/1OO:GOT0 152 
151 H'"SE'MwASS(l)/100 
152 IF SEM)=FSS THEN J=F'SS,RC(1)/10O:V.=(SEH-FSS),RC(2)/100 ELSE J-SBrRC(1)/100 
153 IF SE:M>=F'SS THEN t-=PSSr,AHC(l)/100:M==(SE:1-F'SS)rAMC(2) /100vGOT0 155 
154 L=56MrAMC(l)/100 
155 TCO=E.F.G.H. l.J.K,L,M:SNET=SBM-TCO-ACC:S6=SBM 
156 LOTO 70 
157 SUE: EFF:FOR I-5 TO 21:LOCATE (I,1):FRINT TAE(40):NEXT I:SUBEND 
158 SUE: LIGNE:FOR 1-1 TO 40:F'RINT "M";:NEXT I:SUBENO 
159 SUE: ASALA:CALL COLOR("0GE") 
160 F'RINT TAE:(11);"UNE AUTRE FICHE '";:CAL(. COLOR("OE:B") 
161 ACCEPT VAL IDATE("ON" >S)ZE(1 ), REPS: IF REF'$="O"THEN RUN ELSE CLS:END 
162 SUREND 	 0 

w",CF'I,FTlI . F125 

'" 'SE 

~crsc~ccdccc~ucu( 
	

O 
	 Toc ~~~T~1%~7~c %c ?kc((i 

Y CANON X 07 
Suite de !a page 7 

30010 'GESTION DES ERREURS 
30020 ' 
30030 IFERL=6o6207HENRESUMENEXT 
30040 END 
35000 ' 
35010 'GESTION DES FUSEES 
35020 ' 
35030 CLS 
35040 GOSUB60380 
35060 IFFTHENRESTORE35070ELSERESTO 
RE35080 
35070 DATA"I1 ne vous reste plus q 
ue: 
35080 DATA"Plus de fusee,vous avez 
donc perdu la partie ! 

35090 READN:IFFTHENN-N+STRI%(F)+"F(J 
SEE (S1 
35100 3-LENfN):N(0i- 
"FUSEES 

35120 GOSUB60790 
35130 IFFTHENCLS:RETURNELSECLS:LOC 
ATE5,2:PRINT"A bientot ?":CLEAR50 
35140 CONSOLEO,4,0,1,1:END 
40000 ' 
40010 'DATAs 
40020 ' 
40030 DATA"252,128,128,128,128,128 
,128,128","252,16,56,124,252,252,2 
52,252 
40040 DATA"252,0,0,0,128,128,128,1 
28","252,0,0,0,0,0,0,0 ,"252,0,0,0 
,4,8,16,32 
40050 DATA"252,0,0,128,64,32,16,8" 
,"252,0,0,0,0,4,12,8 
40060 DATA"252,0,60,124,252,252,25 
2,0","252,0,252,252,252,252,252,0 
40070 DATA"252,0,248,248,248,248,2 
48,248","252,4,4,4,4,4,4,4 
40080 DATA"252,252,252,252,252,252 
,252,252","128,128,128,128,128,128 
,128,128 
40090 DATA"128,252,128,128,128,128 

,128,128","0,252,0,0,0,0,0,0 
40100 DATA"32,232,44,40,40,40,40,4 
O","8,40,40,168,104,40,40,40","0,0 
,0,0,0,0,0,0 
40110 DATA"8,8,8,8,8,8,8,8","0,0,0 
,248,0,0,0,0","11:,136,152,168,200 
,136,112,0 

40120 DATA"112,136,152,168,200,136 
,112,0","248,248,248,248,248,240,2 
24,192 
40130 DATA"4,4,4,4,4,4,q,4","32,ic 
,44,32,32,32,32,32","8,8,232,40,72 
, 136, 136, 136 
40140 DATA"12,0,0,0,0,0,0,0252, 
0,0,0,0,0,0,4","128,0,0,0,0,0,0,25 
2 

40150 DATA"4,4,4,4,4,4,4,252","128 
,128,128,128,12e,128,128,252 
40160 DATA"252,128,128,128,128,128 
,128,252","252,C1,0,0,4,8,28,252 
40170 DATA"224,32,64,128,0,4,245,2 
52","140,8,4,0,128,64,60,252 
40180 DATA"192.96,48,152,76,36.240 

252", "0,0,0,0,0,128,192,252 
40190  

,252,124,60,28,12,4,0 
40200 DATA"252,240,248,240,244,248 
,248,248","252,60,188,12,12,12,.140 
,140 
40210 DATA"252,252,252,252,252,252 
,252,248","252,252,252,252,252,252 
,4,0 
40220 DATA"252,252,252,252,252,252 
,188,252","252,124,124,60,60,60,60 
,60 
40230 DATA"252,252,252,252,248,240 
,248,252","248,252,252,252,244,124 
,252,252 
40240 DATA"12,4,132,132,132,164,14 
4,216","252,252,248,240,224,224,22 
4,240 
40250 DATA"252,252,60,28,12,12,12, 
28" "252,252,252,252,252,252,248,2 

A SUIVRE... 
1W 



EDITEUR ML 	

a _________ 

La machine superbe et douée 
En son sein gardait le secret 
De célestes sons enchantés 
Connus de quelques initiés. 

Philippe PAIR 

Mode d'emploi : - Les 4 touches d'édition fléchées servent à déplacer le curseur sur 
Ce programme permet d'éditer, d'écouter et de moduler des sons à la position d'un des paramètres de la note à modifier. Le nombre 
souhait. Il effectue ensuite les calculs et donne les valeurs à char- demandé pour ce paramètre est toujours en hexadécimal (à l'excep- 
ger, avec SOUND. dans les différents registres du processeur so- tion, il en fallait une, du numéro d'écran: entre 0 et 19 inclus). 
nore. Ces données pourront être employées ultérieurement dans - Entre deux sons successifs, certains paramètres peuvent ne pas 
vos programmes BASIC ou MACHINE. varier. Recharger le registre correspondant avec la même valeur 
NOTICE DE FON TIONNEMENT : provoque (notamment pour les fréquences) une petite coupure de 
Jusqu'à 140 song peuvent être définis dans 20 écrans de 7 notes son qu'il est bon d'éviter. Pour cela une information supplémentaire 
chacun. Chaque son est représenté par une colonne comportant les est ajoutée aux 16 chiffres disponibles en hexadécimal; il s'agit du 
données qui le déterminent. Après RUN, vous voyez apparaitre signe multiplié. Ce signe signifie que la valeur correspondante n'a 
l'écran 0; il est initialisé avec les valeurs que vous choisirez dans pas à être, ni modifiée, ni annulée, mais juste conservée dans le 
une des 3 premières lignes de DATA (zéro, rien, ou des valeurs registre en question. Ce signe indiquant une absence de charge- 
arbitraires). L'écran est organisé comme suit : ment du registre correspondant, il est bon de se souvenir (et ce 

En titre, écran xx : Correspond au numéro de l'écran en cours. sera le seul cas) que les registres sont décomposés dans le logiciel. 
fr a, fr b, fr c correspondent aux fréquences des 3 voies A, B, C Une mise à ' de l'amplitude de r,.,place aussi le mode de A à ' 

(programmables de 55 Hz à 223 KHz environ). Un rappel des cor• Dans le cas du mode et de l'amplitude. il est préférable de ne pas 
respondances note-fréquences peut être demandé par l'utilisateur utiliser ' . 
(touche dièse). - Dièse donne les valeurs équivalentes des différentes notes dans 8 
- mx a, mx b, mx c correspondent aux possibilités de mixage des octaves successives. Une sortie est prévue sur imprimante mais un 
canaux A, B, C (sur chaque voie : Son et bruit ou l'un des deux rappel des valeurs est effectué lors du retour à l'éditeur. 
seulement). Le premier nombre représente la note, le second le - R permet la réinitialisation d'un ou de plusieurs écrans (aux va- 
bruit. Un zéro annule l'effet équivalent, un 1 le permet. leurs de celui sur lequel vous travaillez). 
- mo a, mo b, mo c correspondent aux modes d'amplitudes (puis- - M autorise ou annule le mouvement automatique du curseur: 
sances sonores) des trois voies, contrôlées 	soit par le générateur Curseur plein, mouvement normal (chaque appui sur un chiffre dé- 
d'enveloppe (1), soit par l'amplitude elle même (0). Evidemment si place le curseur à la position suivante). 
le mode est à 0, les périodes et les formes d'enveloppe n'ont plus 
a, c ne actions r le can 

Petit curseur, seules les touches fléchées permettent le déplace-
ment de ce dernier 

- W (Write) exécute (écriture des résultats de vos recherches sur 
écran, imprimante. cassette ou tout autre périphérique à venir. Seuls 
les écrans sur lesquels vous avez travaillé sont inscrits ou mémori-
sés sur le support voulu. 
- L (Lecture) lit un travail précédemment sauvegardé sur cassette ou 
sur tout autre périphérique. 
- V vous donne les valeurs correspondant aux différentes formes 
d'enveloppe qui sont dessinées à l'écran. 
- $ permet la définition d'une chaîne de caractères qui sera utilisable 
par la suite avec la touche TAB. Par exemple, si vous désirez écrire 
plusieurs fois de suite la valeur "FFF" sur le tableau, définissez votre 
chaine comme "FFF" puis tapez sur TAB aux endroits voulus. 
- ESC permet de sortir du programme et replace l'ordinateur dans 
son état habituel. 
- Les touches de fonction sont initialisées avec une chaine de "' 
d'une longueur correspondant à leur numéro (sauf F9 et F10 res-
pectivement de 12 et 15 "' "). 

- X comme vu précédemment, rappelle la fonction de la ligne en 
cours et H les différentes possibilités du programme. 
Un BEEP signale une commande erronée et certaines commandes 
demandent confirmation. 

A vous maintenant, les sons les plus extraordinaires sont à votre 
portée; une seule limite, votre imagination ! 

U 	 U 	 GENERATEUR A 	 CANAL 7 	 VOLUME CD4 .L A 
- am a, am b, am c correspondent aux puissances sonores si cha- - HOME (ou EFE/DEP) place le curseur sur le premier paramètre de , 	T~ 
cune d'elle a été requise précédemment dans le mode (de 0 à F la première note (fréquence de la voie A). 	 icANAL a; CANAL ; i 	 ~ 1 T 	i CANAL e ~ 
puissance maximale). 	 - CLS (shift HOME) place le curseur sur le numéro de la page. Pour 	 1--1 I 	 I 

v correspond à la période d'enveloppe demandée au généra- changer de page, il suffit de taper le numéro correspondant à celle 	DATEUR B 	i 	2 i 	I 	I vDLUME -ANAL B 1•- p.vp 	Po 	Pé 	 PPe 	 9 	 9 	P 9 	 Pe 	 Po 	 1 	~~ 1 	1 	1 r~ 1 
teur. Cette période contrôle aussi la puissance sonore, si le mode demandée et d'appuyer sur RETURN (il faut environ 15 secondes IcANAL zicANAL 3i-' r-1 4 r- 	• -1 CANAL 9 1-i 
est à 1 bien sur. 	 pour passer d'une page à une autre déjà mémorisée). 	 1 	I-1 1 	1 1 	 1 
- f.vp correspond à la forme de l'enveloppe (si le mode est à 1). Ces r- BS (petite flèche gauche à la fin de la première ligne du clavier) 	G 	ATEUi C 	1 ,-1 e r-' 	1 1 	VOLLJ CANAL C 	1 
formes sont rappelées  	 ~ 	 P ace le curseur en  dans le logiciel (touche V). 	 re l 	l 	 début de line courante. 	I 1 r Ai 	I 1 	~~ 1 

9 	 1 cAha1L 4 1 CANAL s ~ ~ r- ~ 16 i 	• h-; cAN(1L 10 I---j 
- brui correspond à la fréquence du générateur de bruit (utile si un • RETURN permet : 	 1 r-1 	1 	 1 
bruit est demandé dans le mixage des voies). 	 - De changer de page si vous êtes sur la ligne écran xx et que le 	RAT 	'SIT 	Fi 371 	- 	FO MME D'ONDE 1 
- tmps est le temps qui est pris avant le chargement de la note t numéro de la page inscrit n'est pas celui en cours. Un écran non 	i -' 	 • 
suivante. 	 encore initialisé l'est avec les valeurs de l'écran sur lequel vous Ira- 	cam` 6 	

1 -ANAL 13 1-4 

Un appui sur la touche X (eXplication) vous rappelle la fonction vailliez précédemment (pour en permettre la continuité).  
exacte de la ligne sur laquelle se trouve le curseur.Toutes les tou- - D'écouter votre "oeuvre". 	 >  
ches utiles sont rappelées par un ou plusieurs appuis sur la touche - _ (égal) permet une écoute plus rapide de l'oeuvre que vous avez 	 CL%G 1 
H (Help); examinons-les une fois en détail : 	 mémorisée précédemment avec RETURN. 	

CANAI 1`ic`vwL i 1 i 

~iK/ ► 	~ • ç 

Aux lignes 1000 a 1400 et 6200, 1e 
H correspond au caractere graphiqu 
e obtenu par GRPH+L 

1000 ' 	HHHHHHHHHHHHHHHHHHH 
1100 	H 	 H 

i~ôô : 	H ÉDITEUR MUgIEAL 14 
1300 . 	H 	 H 
1400 ' 	HHHHHHHHHHHHHHHHHHH 
1600 ' 	Pour ordinateur MSX 32 Ko 
1900 ' 	lc) Philippe PAIR 
2100 	 1985 
2300 ' 	HEBDOGICIEL No xx. 
2600 ' Initlaliaatkon des notes 
2700 ' Lignes 2700 a 2900 au choix 
de l'utilisateur ne pas taper las 
autres ou precedees de ' ou REM 

2800 DATA348,BFF,27O,1/0,1/0,1/0,1 
, 0, 0, 0, 5, 6, IFOO,C, 00, 003C 
2900 REMDATA*** ***,***,*/*,+/t,t/ 
e. t. a.*. t. t. t.*c-+*. e, li. noon 
3000 REMDATAOOO,000,000,0/O,O/O,O/ 
0,0,0,0,0,0,0,0000,0,00,0000 
3100 'Modes d'emploi 
3200 'avec WIDTH 40, centrez les D 
ATA 
3300 DATA 	Utilisez les touches 
flechees pour 	deplacer le c 
urseur clignotant, 	Tous les 
nombres sont en notation 	he 
xadec,eale 	10,1,2,3..,D,E,F1' 
3400 DATA t indique l'absence de 
chargement du 	 registre c 
orrespondant 	 Les touch 
es: Fl-+i F2-**...F8-8 '*' 	sa 
u+: F9-12 '9' et F10-15 '+ " 
3500 DATA 	H --) defiles,ent des 

instructions 	X --> explicate 
on ligne an cour■ 	M --> Mou 
veinent automatique oui/non 	M - 
-> equivalences des frequence. 
3600 DATA'RETURN sur No d'ecran=ch 
angeoent d'ecran 	sur tableau 
-mormon ter et ,-outer - --> ecout 
Cr cant semoriser Ireecoutel 	R - 
-) remittal m atlon d'ecrans' 
3700 DATA HOME --> pointeur a sa 
place d'origine BS --> pointeur d 

abut de ligne courante CLS --> pot 
Atour sur numero 	d'ecran ESC - 
-) 4in d'execution du programme 

3800 DATA s --> deflnttton d'une 
chain• a •crire TAB --) ecrlture 
de la chain* deftnte W --> •crit 
ore des resultats sur I/O L --> 
lecture de donnees a partir l/0' 

3900 DATAFIN 
4000 DATA 4r a, b, c - FREQUENCES 
des voix a,b,c de 000 il--)22372 

1 Hz) a FFF 1-->55 Hzl Pour le■ 

valeurs de correspondance des 
d.4+erentes 	frequence., tapez M 

4100 DATA' en a, b, c-MIXAGES des 
voix et du bruit premier nombre -
son , deuxieme - bruit 1/1 son et 
bruit 	0/0 ni son ni bruit O/1 b 
ruit sans son 	1/0 son sans bruit 

4200 DATA no a, b, c: MODE D'AMPL 
ITUDE des voix 

0-amplitude 
control.• par amplitudei'1 	l-con 
trolee par generateur d'enveloppe-
4300 DATA- am a,b,c:contrale d'AMP 

LITUDE des voix lou puissance) st 
le mode le permeti-0) 	de O p 

uissance minimum a 
F puissance maximum' 

4400 DATA 	p.vt PERIODE ou FREBUE 
NCE d'ENVELOPPE 	cou ne a t 
Outer les vos. 	 de 000 
0 17 wtllbone*es de seconde) 
a FFFF 	14.7 secondes)' 
4500 DATA 	4.vt FORME D'EMVELOP 
PE (O a FI 

tapez V 
pour dessin des formes' 
4600 DATA' brut: FREQUENCE DU GENE 
RATEUR DE BRUIT 

entre 
00 (1-223721 Hz) 

et IF (-7216 Hz1' 
4700 DATA 	tsps: ATTENTE avant 1 
e CHARGEMENT du 	son suivant en s 
oixantiese de seconde 

1/10 
ewe-6r 1 sc-3Ci 2 cc-78110 ac-258' 
4800 'equivalence des 4requences 
4900 ' 	 ATTENTION 

chaque variable comporte 8 c 
aract 
res lou espaces) 
5000 DATA LA 	,LAN;SIb ,SI 

,DO 	,DOUIREb ,RE 	,REIII 
MIb ,MI 	,FA 	,FAMISOLb,SO 
L 	,SOLN1LAb 
5100 'dessin des enveloppes 
5200 DATAOO, 00, 00, 00, 00, 00, OO,FF,B 
0, CO, A0, 90, 8, 84, 82, 81, 01, 03, 05, 09 
, 11,21,41,81,FF,00,00,00 
5300 DATAOO,00,00,00,8l,41,21, 11,0 
9,05,03,01,01,02,04,08,10,20,40,80 
,80,40,20, 1008,04,02,01 
5500 'INITIALISATION 
5600 'tt}t+at+tt+++t 
5800 CLEAR2000:DEFINTA-I,P-R,T-Z 
5900 SCREENO:COLOR3, 1:KEYOFF:DIMPP 
8i16,7),RGt20, 1S,71:ONERRORGOT049T 
00 
6000 WIDTH4o:POKE4HF3Bt,30 'agrand 
i ssenent de 1'ecran 
6100 FORI-OT07:VPOKE512+BASE(21+I, 
VAL I. EH'+MID* i' 3078CCBCBCC C7830',I 
*2+1,2)1 NEXT 
6200 LOCATE12,6: PRINT'HHHHHHHHHHHH 
HHHHHHH 	 H 

H 
H EDITEUR MUSICAL H 

H 	 H 
HHHHHHHHHHHHHHHHHHN' 

6300 LOCATE1B,22:PRINTCHRS16411' P 
hilippe PAIR (1985)' 
6400 L-2:C-6:ES-'00':E-O:PR-O:DR-0 
6500 OUTt,HAA, INP1I,HAAiANDEHNF:POKE 
&HFCAB,255 'mise en mode majuscule 
6600 GOSUB17100 'initialisation po 
inteur 
6700 Cs-STRINGS iI B.'tI:Hf-012345 
6799ARCDEF*' 
6800 FORI-ITO8:KEYI,STRING$I I,'*'1 
:NEXT:KEY9,STRINGS112,'*'>:KEYiO,S 
TRINGSt15,-*'i 
6900 FORI=O7O19:RG(I,0,0I=256:NEXT 
7000 GOSUB26900:GOSUB29700 'tnit,a 
Itsatton de■ notes 
7100 GOSUHL7800:%5-' TAPER H (comm 
e Help> POUR FAIRE DEFILER 

LES INSTRUCTIONS DE FONCTIONNEME 
NT•  

7200 PRINT, ,,,X$:BEEP 
7500 ' !##;F#Nlll4-*IK Fi#}{i*** 
7600' } 	 * 
7700 ' * BOUCLE PRINCIPALE * 
7800' e 	 * 
7900  
8200 PS-BASE1O1+L*40+C:CA-VPEEK(PS 
I:VPOKEPS, 254: GOSUBBDOO: VPOKEPS, CA 
: GOT08200 
8400 ' ++*.***}}}t**IIkNIId'***}}++ 
8500 ' e SAISIE DES COMMANDES * 
8600 	*________________________t 

8700 ' t CONTEXTE D'AIGUILLAGES t 
8800  
9000 M$-INKEY*:IFMf-''THENRETURN 
9100 IFINSTRIHf,M$)<>OTHENGOTO1300 
O 'chiffre hexa 
9200 S-INSTRICHR*l28l+CHRS129)+CHR 
s 1301*CHRS>311,Me,: IFS(>OTHENGOTOi 
0200 'touches flechees 
9300 ONINSTRI' VMHXNY.RLi'OCHR$(l31 
•CHRS(9)•CHRS 127), MS1GOT024000, 171 
00,20200,21000,21900,39800,48300,2 
7600,45200,25900,16300,26400,51300 
9400 IFMS-CHRf1111THENL-2:C-6:RETU 
RN 'home 
9500 IFMS-CHRS112)THENL-O:C-22:RET 
URN 'cls 
9600 IFMC.CHRS)8) THENC-4:S-1:GCT09 
900 'debut de ligne 
9700 BEEP:RETURN 
9900 'TOUCHE FLECHEES 
10000 ' #tiiH#titi}t}tit 
10200 ONSGOSUB1 1200, 12400, 10600,11 
800 
10300 IFINSTR)HS,CHRC(VPEEKIBASE IO 
ixL*40+C11)=OTHEN10200 
10400 RETURN 
10600 'MOUVEMENT HAUT 
10800 IFL-OTHENL-18 
10900 L-L-1 
11000 RETURN 
11200 'MOUVEMENT DROIT 
11400 IFC-39THENC-4:L-L+I:IFL-18TH 
ENL-O 
11500 C-C+1 
11600 RETURN 
1IB00 'MOUVEMENT BAS 
12000 IFL-I7THENL=-1 
12100 L-L+1 
12200 RETURN 
12400 ' MOUVEMENTGAUCHE 
12600 IFC-OTHENC-39:L-L-I: IFL--ITH 
ENL-17 
12700 C-C-I 
12800 RETURN 
13000 ' ECRITURE D'UN NOMBRE 
13100 ###N###kttttt++t*t# 
13300 IFIL>4ANDL<11)ANDIM*<)'O'AND 
M5<) 1"ANDM*(>'*' 1THENBEEP:RETURN 
'pour cuiter les fausses informati 
ons 
13400 IF)L-16ANDCMODS=2>ANDIM*<>'O 
'ANDMS<>'1'ANDM*<>'*')THENBEEP:RET 
URN 'pour eviter les fausses infor 
mat ons 
13500 IFL-17ANDMCx'*'THFNBFFP:PFTU 
RN 
13600 IFLOOTHEN15500 
13700 CA=ASC(MS> 
13800 I-L-2:IFI-3THENI=SELSEIFI=5T 
HEN 1x3 
13900 AS PP$iI,INT(C/SI-11 
14000 ONLENCASIG05UB14300,14500,14 
800,15100 
14100 PPS )1,INTIC/51-11-As 

14200 IFMOTHENS-I:GOT010200ELSERET 
URN 
14300 '1 chiffre 
14400 AS-MS:RETURN 
14500 '2 chiffres 
14600 lFCMODS-3THENAS-LEFTffAf,11n 
MSELSEA%-MS+RIGHTS.IAS, ll 
14700 RETURN 
14800 '3 chiffres 
14900 AS-LEFTa(At,CMOD5-11+M6+MIDS 
(AC, CMOD5+1,2) 
15000 RETURN 
15100 '4 chiffre■ 
15200 A*-LEFT*(As,CMOD5)+MS+MID*IA 
C, CMOD5+2,3) 
15300 RETURN 
15500 ' HUMERO DE L'ECRAN 
15600 ' t#***IIIIIt#HIFII 
15800 IFINSTRt'*ABCDEF',MS)<>OORIC 
-22ANDINSTRI'OI',MS)-O)THENBEEP:RE 
TURN 
15900 CA-ASCIMS) 
16000 IFC-22THENES-Mf+RIGHT$(ES, 1) 
:S-):GOTO10200 
16100 E$-LEFT$(ES,1)+M{:RETURN 
16300 ' RETURN ecoute ou changt •c 
ran 
16400 ' *}}*iFF 
16600 IFL-OANDE<>VAL(ESITHEN28700 
'changt coran 
16700 GOSUB29700 'Mesorlsation des 
notes 
16800 GOSUB47700 'Ecouter les sons 
16900 RETURN 
17100 ' MOUVEMENT OUI/NDN 
17200 ' ***Bl+}+IlIl11Hl }} 
17400 J-BASE(21+254*8 
17500 IFMO-OTHENMO--1:FORI-OT07:VP 
OKEJ+ I, 255: NE'XT:RETURN 
17600 MO-O:FORI-OTOS:VPOKEJ+I,O:NE 
XT: VPOKEJ+6, 255:VPOKEJ+7, 255:RETUR 
N 
17800 ' MISE EN PLACE DE L'ECRAN 
17900 ' ++++++++-et+lF+îî1t++t++iHF+ 
18100 CLS 
18200 PRINTSPC)1611"ecran 'IES:PRI 
NT 
18300 PRINT'fr a';:FORI-OTO6:PRINT 
• 'iPPSl0,I k :NEXT:PRINT 
18400 PRINT'fr b';:FORI=OTO6:PRINT 
- ';PP$i1,I);:NEXT:PRINT 
18500 PRINT'fr c'I:FORI-OTO6:PRINT 
' 	'IPPSl2, I) I:NEXT:PRINT 
18600' attention, ordre des regia 
tees 	 de mixage inverses d 
e celui des voix 
1B>00 PRINT•mx a'I:FORI-OTO6:PRINT 
' 	';PPS15, I);:NEXT:PRINT 
18800 PRINT'mx b'I:FORI=OTO6:PRINT 
' 'IPPSi4,li;:NExT:PRINT 
18900 PRINT'mx c'l:FORI-OT06:PRINT 
' 'iPPi13,I1;:NEXT:PRINT 
19000 PRINT'mo a'i:FORI-OTO6:PRINT 
' 	'1PPS(6, ii l:NEx7:PRINT 
19100 PRINT'mo b';:FORT-OTO6:PRINT 
' 	'1PP$i7,II;:NEXT:PRINT 
19200 PRINT'mo c';:FORI=OTO6:PRINT 
' 	-1PPSl8, III:NEXT:PRINT 
19300 PRINT'am a';:FORT-OT06:PRINT 
• 'iPPS19,l);:NEXT:PRINT 
19400 PRINT'ae b';:FORI-OT06:PRINT 
' 	'iPPsl3O,1li:NEXT:PRINT 
19500 PRINT'am c';:FORI-OT06:PRINT 
' 	' i PPS 111, 111: NEXT: PRINT 
19600 PRINT'p,vp '):FORIxOT06:PRIN 
TPP0112,I);' ';:NEXT 

19700 PRINT'f.vp';:FORI-OT06:PRINT 
' 	'iPPsil3,I) I:NEXT:PRINT 
19800 PRINT'bruI'i:FORI.OTp6:PRINT 
. 	•IPPS)14,I> I:NEXT:PRINT 
19900 PRINT't.ps 'I:FORI-OT06:PRIN 
TPPf(13,IIr• '{:NEXT 
20000 RETURN 
20200 'LES MODES D'EMPLOIS 
20300 ' 1F}}}}}}tN I*-*+#t#*** 
20500 READXC: IFXS"FIN'THENRESTORE 
3300:601020500  
20600 GOSUB50800 
20700 PRINTX$I 
20800 RETURN 
21000 'EXPLICATIONS SUR TABLEAU 
21100 '#}}}##IIIIN F**###++}}#+} 
21300 IFL-OTHEN20200 
21400 RESTORE4000:J=L•1:IFJ<15THEN 
J-INTCJ/3)ELSEJ-J-1O 
21500 FORI-ITOJ:READXS NEXT 
21600 GOSUB50800 
21700 PRINTXSI:RESTORE3300:RETURN 
21900 'CORRESPONDANCES DES FREQUEN 
CES 
22000 '+iiHi#*****}t#++#**4******** 

22200 R~8:5~2^I1/121:Mf-' 1, 	- 
NNMMN.NN Hz 	--> 	6' 
22300 CLS:COLORI,6:PRINT' 	COR 
RESPONDANCE DES FREBUENCES',,,: RES 
TORE5000:FORI-OTO)1: READAS: J=SS*S-
I*R:PRINTUSINGMs1AC,J,HEXS 13579545 
8/(16*3)1: NEXT 
22400 PRINT.. .SPC18)'E pour retou 
I' a l'editeur',,, 
22500 PRINTSPC(81•I pour sortie to 
pr vante' 
22600 IFR)ITHENPRINTSPCI6)'- pour 
frequence■ infarieures',,, 
22700 IFR<63THENPRINTSPC 16)'n pour 
frequences super)eur•t' 
22800 As-INKEYS:IFAS-'+'ORAS-'-'AN 
DR( 65THENR-R*2: G0T022300 
22900 IFA$-'-'ANDR)ITHENR-R/Z:GOTO 
22300 
23000 IFA$-' I'THEN23600ELSEIFAS<>' 
E'THEN22800 
23100 CLS:COLOR15,6:LOCATE11, 12:PR 
INT'UN INSTANT S.V.P...' 
23200 RESTORE5000:X$-'•,FORI-0TO11 
:READAC;ACxLEFifiAt, 41:Ms-RIGHTS(A 
s,I/:IFM$=•1 "THENA$-LEFT*ffAs,31+' 

23300 J-55*S^I*R:M$-HEX5i3579545M/ 
I16*JIl 
23400 IFLENIMC)<3THENM5-'O'+Mlb:GOT 
023400 
23500 Xs-XS+AS+' '+MS+'/ ':NEXT:C0 
LOR3, 1: GOSUB17800: GOSUB20600: RESTO 
RE3300: RETURN 
23600 LOCATEO, IS:PRINTSTRING*i240, 
• ')î5TRIMGt179,• ');:LQCATEl0,t7: 
PRINT'IMPRESSION EN COURS...'

' 
„ SP 

C110)'CTRL-STOP POUR ARRETER• 
23700 RESTORE5000: FORI -OTO)I: READA 
5:J-55t5^I*R:LPRINTUSINGMSIAS,J,HE 
XS(3579545M/116*J)I:NEXT 
23800 LOCATED, 13:GOT022400 
24000 ' DESSIN DES ENVELOPPES 
24100 ' iF4iF1FlF*(Fitt*t#iFt}irt}}tiF 
24300 SCREENI:COL0R14,12,12:VPOKEB 
ASEI61+25,6HBO 

A SUIVRE.. a 
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE PEPE LOUIS CONTRE LE GANG DES PUCES! menu 
HYPER BIKER de PSS 
POUR COMMODORE 
HIP et HOP et allons-y les 
frères. et FRONT HOP et 
SPEED JUMP el HIP et HOP 
et tournez les soeurs et 
WHEELIE et ENDO et ça 
bouge et toujours en musique 
Et HOP 1 En ligne pour la pre-
miere course, ça va speeder 
tout droit et pas dans le decor. 
de la souplesse dans le poi-
gnet, de la force dans le mol-
let. Et on patine et on pedale. 
tout dans la position. Un petit 
coup de danseuse, histoire de 
refaire un peu son retard et 
HOP on se qualifie pour 

e devante 

A*CAI'r A.'Tu)N I 'l, 	v4 	:.. 	. 

C e(ad tout plat... Il y a dés 
bosses. On pédalait sans s ar-
réter.. II faut ruser. De la deli-
catesse• du contrôle et on re-
part. On saute Ie trou. on 
passe dans l'eau et on ressort 
sans tomber, Le pied par terre 
et adieu la victoire. Toujours 
maitre du pédalier on s'envole 
vers le ruban. En route pour 
une troisième discipline. 

Sur deux roues c'est trop fa-
cile, on lève l'avant et on re-
prend. C'est tout plat une nou-
velle fois, on pédale el on 

avance. Le pied alerte. I oeil 
aux aguets on continue vers 
I arrivee. On ne rêve pas. il 
taut tirer, le veto bien vertical. 
Et on roule et on vole vers la 
victoire, dans cette manche 
seulement, pour le gros lot il 
reste trois epreuves. 

On se calme. on prend son 
souffle. Pas de faux départ. de 
lénergie On appuie comme 
un malade. on décolle Iavant- 
I arrière et HOP. Plus de 
contact avec la terre. Les dix 
metres sont dans le vent. voila 
les vingt. Et HIP c est en hau-
teur que I exercice se continue. 
Même chanson, même rythme. 
mais maintenant on gratte le 
ciel. Plus de problème on em-
poche les records et on 
s échauffe pour la dernière. 

Et HIP et HOP les freres les 
soeurs du BMX (veto cross 
particulièrement en vogue 
depuis quelques mois) se mas-
sent les poignets avant de se-
couer le joystick en mesure. Le 
Bunny Hop exige une parfaite 
condition 	physique : 	roue 
rivant. roue arrière, roue avant, 
roue arrière. Et comme ça 
jusqu'au poteau. 

Six épreuves. Pas de possibi-
lité d'accéder à la deuxième 
sans se qualifier à la première. 
Mais ne fuyez pas : rien n'est 
impossible dans ce jeu. L'en-
trainement que vous suivrez 
vous transformera en cham-
pion du Hyper Bike. La simula-
tion. après essai par des prati-
cants de ce sport. ressemble 
fort à la réalité, y compris dans 
l'essoufflement en fin de 
course. Un excellent leu d'ar-
cade pour le Commodore 

Fred WHEELIE 

RESUME DES EPISODES PRECE-
DENTS Pepe Louis a convaincu 
Steve Jobard (le pdg d Apport) et 
Jack Tramolo (le pdg d Atrahi) de 
l'accompagner a Paris pour lutter 
contre I Ombre Verte Mais I avion 
est détourne vers Cuba 

10ème EPISODE : 

LA SALSA DU GRAND'PERE! 

Le 747 s'est redresse brutale-
ment. Par le hublot. je vois l'aile 
gauche qui fauche un champ de 
canne à sucre et j'en conclus 
que nous avons retrouve une 
position horizontale. Devant moi 
un môme braille comme une 
chèvre et une bonne soeur en 
cornette a l'air de souffrir le mar-
tyre. On dirait qu'elle vient de se 
payer une seance de toboggan 
à cheval sur une lame de rasoir. 
Jobard et Tramolo sont encore 
verts de peur. 
- Ca va s'arranger les p'tits gars. 
Vous faites pas de mouron. Ce 
genre d'avion se conduit les 
yeux fermes. 
Ils ont beau serrer les dents, 
leurs gencives jouent le grand 
air de Toréador (et â travers) 
dans Carmen. Ca tremblote 
dans les voilures et les sièges 
se transforment en vibromas-
seurs. Puis on entend un grince-
ment caverneux. 
- Ils ont sorti le train d'atterri-
sage, murmure Jobard. 
On regarde encore par le hublot. 
Le zingue nous fait le coup des 
montagnes russes, mais c'est 
normal puisqu'on est a Cuba. Fi-
nalement un bout de macadam 
mal entretenu apparait sous la 
carlingue et l'avion se pose en 
sautant délicatement sur la piste 
comme Noureev dans le Lac 
des Cygnes. Les pneus crissent, 
glissent et tentent désespéré-
ment de s'accrocher au gou-
dron. Ils y laissent leur sur-
gomme. leur gomme, leur sous-
gomme et finissent par s'éclater 
comme des bêtes. Le boeing 
termine sa course sur les es-
sieux et vient doucement mourir 
devant la porte B de l'aéroport 
de La Havane, sans se presen-
ter au bureau de la douane. Le 

grand moment de panique 
passé. on nous évacue preste- 
ment et tous les passagers se 
retrouvent parques dans une 
grande pièce. genre salle des 
pas-perdus a la gare de I Est 
- C'est un coup du KGB. rale 
Tramolo. Ils veulent se payer 
nos tètes. 
II serre la valise contenant le 
prototype du nouvel ordinateur 
Atrahi contre sa poitrine. 
- Ils me tueront ou le mangerai 
mon micro plutôt que de leur 
laisser entre les mains. 
- Je crois bien que je ferai de 
mème. renchérit Steve Jobard. 
Les pirates qui nous ont détour-
nés ont disparu a la sortie de 
l'avion et personne ne les a 
revus. Deux policiers gardent la 
porte de la salle, mais ils refu-
sent de faire le moindre 
commentaire sur la situation 
malgré les plaintes affolées des 
voyageurs. 
Sur les murs sont accroches 
d'immenses portraits de Fidel 
Monastorio. le Dictateur de 
Cuba. Il est grand. fier, barbu, 
souriant et son regard baigné 
d'une force tranquille est tourné 
vers la ligne bleu pate de 
l'océan oû un soleil couchant 
étire ses derniers rayons de lu-
miere dans le ciel rouge, comme 
autant d'espoirs d'un peuple 
porte par ses propres esperan- 
ces vers des lendemains meil-
leurs, là où les oiseaux sifflotent 
l'Internationale et où le cours de 
la canne à sucre atteint son pla-
fond à Wall Street. 
La chaleur est torride, étouffante 
et moustiqueuse. Je sue sous 
mon béret comme sous le bur-
nous et je regrette amèrement 
mon vingtième arrondissement 
natal, là où j'ai grandi dans l'om-
bre de Maurice Chevalier et 
d'Edith Piaf. 
- Ca va Pépé Louis ? Vous avez 
l'air tout blême... 
Je m'essuie les mains sur mon 
pantalon de velours côtelé noir et 
je recale mon dentier avant de 
parler. 
- Bon. Pas trop mal. Faudrait 
p't'étre voir à se secouer les gui-
bolles. Moi, les émotions ça me 

donne soit. Y a l'y pas un distri- 
buteur de queque chose dans 
ce patelin ? 
On commence a faire le tour de 
la salle. mais Jobard s arrange 
pour m'attraper par le coude et 
me prendre a part. 
- Pepe Louis. j'ai un service a 
vous demander. 
Je vrille son regard de mon oeil 
glauque dont le blanc tire va-
guement vers le )aune. Je re-
dresse mon épais sourcil et les 
poils viennent se planter violem-
ment dans le tissu tendre du 
béret. 
Il me colle sa valise dans les 
bras. 
- Il ne faut pas que I on sache 
que je voyage avec un ordina- 
leur prototype. Si jamais celui-ci 
tombe aux mains des russes. 
c'en est fait de ma societe 
Nous allons être pirate et I equl-
libre mondial lui-même peut être 
mis en cause. Pepe Louis, gar-
dez cette valise et dites que 
c'est la vôtre. Ils ne se méfieront 
pas d'un vieillard, fort sympathi-
que au demeurant. 
J'accepte bêtement avant de re-
fléchir. Deux minutes plus tard. 
Tramolo vient me faire exacte-
ment la même proposition. Cette 
fois j'accepte encore. 
- Si nous nous tirons de celte 
histoire. je vous revaudrai ça. 
Pépé Louis. 
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CONSOLES ET ACCESSOIRES TI 99. 4 
Micro-ordinateur TI 99/4A Pal 1 100 F Li 
Modulateur Secom France 500 F IJ 
Modulateur Pératel 500 F ❑ 
Crible liaison magnéto cossettes 95 F [ 1 
Magnéto cassettes Texas Instruments 595 F ❑ 
Magnéto cassettes Lansay / Compteur et côble 370 F ❑ 
Imprimante Seikoscha GP 50 A 1350 F L] 
Imprimante Seikoscha GP 500 2500 F ❑ 
Imprimante Epson RX80 friciion/troctton 4150 F ❑ 
Machine e écrire Brother EP 44 à mémoire 2 590 F 1 ] 
Interface parallèle extérieure pour Ti 99 1 090 F El 
Interface série extérieure pour Brother pour Tl 99 1 090 F I 1 
Manette de Jeux Super Joy e ventouse avec 
interface spéciale supportant 2 manettes 195 F I ] 
Manette QuIck Shot Il à ventouse Tir bloqué 
avec adaptateur pour 2 manettes 230 F I 

PROGRAMMATION 
Extenaea Basic manuel français 800 F I i 
Super extended basic graph manuel français 1 200 F I i 
Extension mémoire 32K extérieure 1 340 F 
TI Logo n° 2 en français livrable avril (Module) 895 F ', 	I 
Mlnl mémoire livrable avril (Module) 895 F J 

K7 EPSILON/SOFTWARE POUR Tl 99 BASIC ÉTENDU 
Lunar lander 2 simulation de vols spatiaux 95 F i 

Lunar Jumper moto de l'espace 120 F C 
Solar système pilotage à la carte en 3 dimensions 120 F I- 
Sum Games (les jeux olympiques) 120 F LU 

K7 HEBDOGICIELS SOFTWARE POUR Ti 99 
N° 3 rubis sacré Basic étendu 95 F L. 
N° 4 6 Jeux dont Dark Crystal Basic étendu 120 F ❑ 
N° 212 jeux dont Roland Garros Basic étendu 150 F f; 

MODULES TEXAS ORGANISATION 
Gestion de fichiers 260 F [-1 Gestion de rapports 375 F Ll 
Gestion privée 360 F ❑ 

MODULES FUNWARE POUR TI 99/4 

Rabbit Roil; Driving Demon; St nick; Ambulance 
L'ensemble : 400 F 

MODULES ROMOX POUR TI 99 
e Princess and Frog 9 niveaux, module d'adresse convenant a 
tous . Traverser l'allée des cavaliers - Traverser le fleuve infesté 
de crocos - Réussir à délivrer la princesse - Le tout en 
musique. 120 F 
e Anteater 9 niveaux - Un combat sans merci dans les galeries 
creusées par les combattants - Accélération foudroyante a 
partir du 7° niveau. 120 F 
a Rotor 	Raiders 	9 	niveaux 	- 	Pac-Man 	diabolique et 	en 
musique. 100 F ❑ 
e Hen Pecked 6 niveaux - Jusqu'à 10 ans un grand combat de 
coqs en musique. 100 F L] 

VOS CONSOLES TI 99/4 basic étendu disponible 

T.I. logo NO 2 disponible 

mini-mémoire 

dîsponible avril. 

BASIC ÉTENDU 

MANUEL EN FRANÇAIS 

MINI-MÉMOIRE 
Ce module ne se contente pas de 
vous offrir 4 Ko de mémoire RAM 
(alimentée par pile) permettant la 
sauvegarde des programmes et 
données lorsque vous éteignez 
l'ordinateur... 
Il a aussi: 
e4 Ko de mémoire morte (ROM) et 
6 Ka de mémoire morte graphique 
(G - ROM) contenant des utilitaires 
très intéressants 
-accès possible à l'extension 32 K 
en TI basic; 
-chargement de programmes-
objets écrits en assembleur, soit sur 
mini-mémoire, soit sur extension 
32 K; 
-utilisation de PEEK et POKE. appel 
de sous-programmes habituelle-
ment non accessibles; 
-programme de recherche 
d'erreurs (Easy Bug - Debugl. 
Le module 	 895 F f 1 

PROGRAMMATION SUR DISQUETTES 
Coffrer périphérique Texas origine U.S.A. 
comprenant le bother, le contrôleur. 
et l'unité de disquette ..... 	........... 5 700 F I. 

LOT N° Z TOUT LE LOGO 
Module logo + mémoire 32 K ......... 1995 F 
- - 	 - 	 LOT N° 1 INDISPENSABLE 

e Module BASIC ÉTENDU manuel en français 
_ _ 	. .. 	 I e K7 Basic par SOI-même 

e K7 Lunar Lander 2 (simulation de vois 
Module jeux C1 r zchecs..4 	i: I 	spatiaux) .......................... 850F0 

LONIRL1LEURS 	LELILUES DE LIlSLIULll:S 360 `.- 

eCorfe contrôleur enfichable dans bailler périphérique 
(compatible avec unités de disquettes Texas). 
Double lace, double densité, 360 Ko. 
e Unité de lecture de disquettes 5-1/4 SLIMLINE 360 Ko 
112 hauteur (2 lecteurs peuvent tenir dons le 
compartiment -disque du bailler périphérique). 
L'ensemble ....................... 	6300 F . . 
(livraison avril). 

ARRIVEE PAQUES... MODULES... PARSEC •t • 
pirate... fathom . donkey kong.. demand.,'  
complète des modules ^o 	=I ' ri .  

BON DE COMMANDE 
TARIFS AVRIL 1985 

Nom 

Prénom 

Adresse 

Tél 

Code Postal 

Ville 

Ces prix sont mtlicaIHs et peuvent être modulés sans préavis 

Produits disponibles dans in limite de nos stocks en magasin 

Participation aux frais de port et d'expédition en recommandé 
express pour les logiciels : + 30 F. 5e renseigner pour tes colis 
au-dessus de 5 kg ainsi que pour les expèdilLons o 1éban5ei 

LA RÈGLE A CALCUL . 
65167. bd SaInL.6ènirain. 75005 PARIS 
Tél ' 325.68.88 - Télex : ETRAV 220064 F 11303 RAC 

Livraison des produits disponlblee sous 8 Jean. 

Prkmg ;relut Mauaen-tnqionl)p 

n 

BASIC ÉTENDU 

Module comprenant un langage de 
programmation renforçant le Basic 
du TI 99 .40 commandes supplé-
mentaires, accès au langage 
assembleur, (Entrées/sorties). 
Sous-programmes, stockage, spri-
tes, traitement d'erreurs. Expres-
sions logiques. LET multiple. Intro-
ductions multiples. Accès ô l'exten-
sion 32 K. 

MODULE SUPERGRAPH 
Un nouveau basic étendu avec 
35 fonctions supplémentaires per-
mettant de tracer lignes, cercles, 
ellipses, axes, diagrammes en bar-
res ou circulaires. Ce basic graphi-
que présente 2 caractéristiques très 
utiles. une copie d'écran. graphi-
ques et textes (code ASCII), Vpoke 
el Vpeek accès direct à lo Rom de 
contrôle écran . 	... 	1200 F 

LOGO 2 (module,, ~ 
Enseignez a votre ordinateur: 
formes, couleurs. musique, 

1 procédures, caractères dessinés, 
variables de tous genres. 
constructions grammaticales et 
arithmétiques... 
le module logo 	. 895 F C7 

LANGAGE PASCAL comprenant : 
La torte P code et les disquettes Pascal 

USCD; compller; Assembleur Ilnker; 
Éditeur filer.... 	....... ' ' ' - ' ' .. 3300 F ❑ 

I 




