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UN NOUVEL AMSTRAD , UN NOUVEL APPLE, 
UN NOUVEL ATARI, UN NOUVEAU THOMSON 

ET PAS DE NOUV.AU RATON LAVEUR . 
Amstrad, Apple, Atari et Thomson annoncent, présentent, commercialisent ou cachent leur dernier rejeton. 
Sont-ce vraiment des nouveautés ? 

Les principaux avantages de ces 
changements viennent de la stan- 

i 	dardisation entre le lie et le Ilc et la 

	

4 	possibilité pour le nouveau lie d'uti- 
liser la souris, les icônes et les 
menus déroutants. A condition 
d'avoir une souris qui, vous vous 

m;ecx 	 –^ w 	en doutez, n'est pas gratuite surtout 
C est pas nouveau ni 	 chez Apple. A condition également 
nouvel, mais le CPC 664 c'est tout 
bon et tout bel. 

et la montagne de softs déjà arrivés 	INTERIEUR IIC 
oration on ne fait pas 

A l'intérieur de la bécane, c'est 
l'Apple Ilc qui squatte les circuits 

...~' 	t 	 de ce nouveau lie. Le 6502 est 
remplacé par le NCR 65002, micro- 
processeur C-MDS qui équipe déjà 
le tic. Les ROMS moniteur, généra- 
trice de caractères et gestion du 
clavier sont également inspirées du 
tic. 
Ce micro-processeur est presqu'en- 
fièrement compatible avec les logi-
ciels de l'ancienne gamme et bien 

'- - 	 '.. .-«--.--. . . ' 	
évidemment compatible à 100 % 

,- 	 .'.. . - 
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avec les logiciels qui tournent sur 

UNE SOURIS ? ICÔNE PAS! 

La langue française a des subtil tes 
qui ravissent les puristes et sement 
le doute et la perplex ité dans les 
rangs des cancres a côte des radia- 
teurs et des strangers en visite dans 
notre doux pays Pourquoi ne dit-on 
pas un nouveau Apple. un nou-
veau Atari un nouveau Amstrad 
et un nouvel Thomson ? Pourquoi 
cette complexité dans la construc-
tion des mots pourquoi ajouter des 
pièges aussi grossiers dans cette 
langue qui est déjà une des plus 
difficiles à assimiler. lusts apres le 
chinois et le Boznie-herzegovien ' 
Pourquoi ? 	Pourquoi 	tant 	de 
cruauté 9 Parce que le Nouvel 
Apple, le Nouvel Atari et le Nouvel 
Amstrad ne sont pas nouveaux du 
tout alors que le Nouveau Thomson 
est un peu plus nouveau. mais pas 

trop quand même Mais. alors. 
qu'est-ce à dire ? Comprends-je 
bien ? Tous les nouvels ne sont pas 
nouveaux alors que le nouveau 
lest 

ASPIRINE, PLEASE 

Roula, c'est mal parti. Si on se met 
à mettre en doute même les règles 
fondamentales de notre propre lan-
gaqe on n'est pas sortis de l'au- 

berge. Revenons aux choses pas 
sérieuses et laissons aux grammai-
riens le soin de disserter sur ce 
sujet. Peu nous importe que Ion 
dise un nouvel Apple ou un nou-
veau Apple, l'essentiel pour nous 
est de faire remarquer à nos lec-
teurs que le nouve . Apple lie n'est 
pas tout à fait nouve..., ainsi que 
l'Atari 130 XE qui n'est pas très 
nouv... non plus, pas plus que 
l'Amstrad 664 qui n'a de flou. .. que 
son lecteur de disquettes intégré. 
Par contre. le Thomson 109, lui est 
bien nouveau mais n'est pas plus 
nouvel que les autres et, en plus, 
les gens de Thomson ne veulent 
pas qu'on en parle jusqu'à l'ouver- 
ture du Sicob 

ATARI 130 XE, BEAU 

Cui-là c'est le plus beau de tous. un 
look d'enfer que même si tu veux 
pas d'ordinateur chez toi tu te 
acheteS pnir decorer A Dart na.  

pour la nouveauté, tmtin ' c'est un 
800 XL avec 128 Ko coupés en 
deux fois 64 Ko comme l'Apple tic. 
le Thomson T09 et quantité de 128 
Ko qui ne sont que des 2 x 64 Ko. 
Tous les périphériques et tous les 

logiciels des anciens modeler sont 
compatibles avec ce p'tit leur— 
Le 130 XE n'est pas 
encore annoncé par Ata 
France pour la bonne 
raison qu'Atari France on 
sait plus si ça existe 
vraiment, mais il est déja 
disponible chez les paralle 
listes même que celui 
que nous avons tripoté el 
dont vous pouvez voir la 
photo de dos c'est Electroi 
à Paris qui nous l'a prête 
et qu'il va 	 , ' . - 
pouvoir 
vous 
en 

vendre 
incessamment sous 
peu pour la modique 
somme de 2500 et quelques francs. 
La photo de face en noir c'est Jack 
Tramiel qui nous l'a donnée la se-
maine dernière à Hanovre, regardez-
la avec respect, s'il vous plait. Dieu 
l'a touchée ! Tiens en passant, pour 
les futurs ou les anciens posses-
seurs de drive Atari, Electron attend 
un logiciel qui l'accélère deux fois 
en lecture et trots fois en écriture 
et, par-dessus le marché qui double 
la capacité des disquettes forma-
tées ' 180 Ko par face Voila qui est 
nouveau 1 

AMSTRAD 664 KIF-KIF 

Le nouvel Amstrad est le même que 
l'ancien sans lecteur de cassettes 
mais avec un lecteur de disquettes 
a la place. Il colite environ 5000 
francs avec un moniteur noir et 
blanc et 6000 francs avec un moni-
teur couleur. La disquette 3 pouces 
160 Ko formates par face qui 
équipe est le standard le plus dit- 

fusé en France, mais Sony arrive 
avec son standard 3 pouces et demi 
qui sera (théoriquement) plus stan-
dard que ça. En attendant, a ce 
prix-là , avec ces caracteristiques-la 

de disposer de logiciels utilisant les 
icônes et les menus déroutants et 
des logiciels comme ça yen a pas 
des masses, un lie ou un tic ne 
sera jamais un Macintosh et heu-
reusement ! 

ET MON DEUZEU ? 

Ben, ton lie ancien , tu as trois pos-
sibilités 
1) Tu le jettes pour acheter un tic 
ou un lie news. 
2) Tu le tranformes en lampe de 
chevet. 
3) Tu te payes un Kit de mise à niveau 
qui te coûte 1000 balles environ Le 
kit en question comprend le 65CO2. 
2 ROMS moniteur, une ROM géné-
ratrice de caractères, une ROM de 
gestion de clavier et une poignée de 
touches. Le tournevis n'est pas 
fourni mais la documentation est 
aussi abondante et luxueuse que 
d'habitude. 
Le Kit et le nouveau deuzeu (au 
même prix que l'ancien) seront là 
en mai, 

Suite page 16 

APPLE lie, c'est nouvel ça ? 

Ma maman est Napolitaine et mon 
papa Corse, la réponse que je ferai 
à cette inquiétante question sera si-
tuée plus à l'Ouest, elle fleurera bon 
le Calvados et la bouse de vache, 
réponse de Normand donc ' c'est 
p'tèt ben nouveau, p'tét ben non. 

EXTERIEUR JOUR 

Le nouvel Apple IIe est extérieur 
ment le même que l'Apple IIe a' 
tuel . même forme, même couleu' 
même pomme multicolore. Le cl,~ 
vier de l'ancienne version était bi-
standard. AZERTY et OWERTY. 
commutable par un interrupteur 
situé sous le clavier. Le nouveau 
clavier fonctionne de la même 
façon avec le même interrupteur. 
seul le marquage des touches est 
différent ' il ne comporte plus que 
les caractères français AZERTY 

mint ititi-titititi-tom 
—w 	 ----ti— 

C'est nouveau, ça vient de sortir: 
L'actualité de la micro inlormatrque. Lire pages 9,10. 

I DEULIGNEURSI 	-TELOCHE BIDOUILLE GRENOUILLE CONCOURS PERMANENTS Les fainéants , page 11 	pages
gees 14 

14 et 15. 
Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer. magouiller. 	Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 

FORMATIONAL 'ASSEMBLEUR 	
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier, 	francs par page publiée. peut vous rapporter 20.000 
Mais dans la legalite, au moins ? Of course, mon general ! 	francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux 

Le prof et l'amateur eclairs vous attendent a la page 19. 	Lire page 9. 	 chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 
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JEU DE CHAS 
Impénitent, petit gourmand. que ta faim de pastilles ne 
te fasse pas oublier la présence malfaisante de sempi-
ternelles araignées voraces... 

Daniel BULLY 
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10 'itiitiiiirttfitititiittttttil 
20 'tt 	 it 
30 'ts J E U D E C N A S S E St 
40 'ts 	 it 
50 'ss ECRIT FAR DANIEL BULLY $t 
60 'tt 	 is 
70 'tt 	POUR HECTOR 2HR+ 	it 
80 'St 	 tt 
9U 'tftttisstitfit#ittttttttitsst 
100 •ttsit$tttttts$tttsss8$stttttt 
110 tt 	 tr 
120 'tt 	IERE PARTIE 	St 
ITA 'St GENERIOUE PRESENTATION ti 
140 tt 	 tt 
150 'tttttiitttttttittitititittti 
160 
170 color6,5,4.3: screenl, 230, 240,23O:cls2: brightl:p 

enO 
180 As='•J E U":V=150:CL-3:4or1=1to2:gosubl9O:next:A 

s='• D E "IY=120:CL=1:4or$=1to2:gosubl9O:next:A$="C 
H A S 5 E•':V=90:CL=3:4orI=Ito2:gosubl9O:nexttgoto2O 
0 
190 forX=lOto115-3*1en(AS)step2:outputAS,X,Y,CL:out 

putAS.X,Y,2: out putAS, X+2, Y, CL: next: return 
2UO forX=1to24O:plotX,1B0,1:plotX,17B,3:plot241-X,5 

0,1:p1ot241-X,52,3:next:fort'=1to230:plot55,Y, 1:plot5 
7, Y.3: plot 180,231-Y, 3: plot 182, 231-Y,1:next 
210 line61,173,176,173,0:1tne176,57,Otline61,57,0:1 

ine61,173,0:1ine63,171,174,171,0:1ine174,59,0:11ne63 
.59,0: 1:ne63, 171,0 
220 1inel,180,240,180,2:linel,178,240,178,2zli-nel,5 

0,240,50,2:1ine1,52,240,52,21ine55,1,55,230,2:1ine5 
7,1.57,230,2:linelBO,1, 180, 230,2:line182,1,182,230,2 

230 X1=61:X2=176:Y1=57:Y2=173 
240 X1=XI-2:X2=X2+2:V1=Y1-2:Y2=Y2+2 
250 ifX1<13thengoto270 
260 lineXl ,Yi , Xi, V2,0:1ineX2,Y2,01lineX2,Y1,O:IinrX 
1, Vi ,0: gato240 
270 plot 16,21B,205, 206, 2:screenl6,218,205,206tc1s2 
280 dataVOULEZ-VOUS,DES EXPLICATIONS ?,0 - OUI,N - 
NON 
290 Y-150:restore280:4orZ-1to4ireadAS:outputA$,115-
3t1en(A$),Y,O:Y-Y-20snext 
300 Rs=instr$(I):ifR$(>"o"andR$<>"n"thengoto30O 
310 i4R$" n"thengoto440:elsecls 
320 dataVOUS ETES UN CHASSEUR..., POUR VOUS DIRIGER, 
DANS LE LABYRINTHE,UTILISEZ LE CONTROLEUR GAUCHE „ VO 
US DEVEZ ATTRAPER,LES VITAMINES QUI APPARAISSENT 
330 Y-195:restore320:+orZ=Ito7:readA$ioutputAS,117-
311en(A$>.Y,O:Y'Y-15:next 
340 output"FIRE POUR CONTINUER. ..",59,25,0:output"F 
IRE POUR CONTINUER...", 60, 26,1 
350 iffire(0)<>Othengoto350:elsecls 
360 color5,0,5,ltdataMAIS ATTENTION ...,,, NE VOUS FA 

!TES PAS CROOUER,PAR LES ARAIGNEES...... NE SEJOURNEZ 
PAS TROP LONGTEMPS,ENTRE DEUX COULOIRS... 
370 Y-195:restore360:forZ-1to9.readA$:outputA$,117- 
3tlen(AS),Y,O:Y-Y-15:next 
380 output"FIRE POUR CONTINUER. . . ".59,25, 1 :output"F 
IRE POUR CONTINUER...",60,25,lioutput"FIRE POUR CONT 
INUER....61,25,3 
390 1f4ire(0><>Othengoto390ielsecls 
400 color6,0,6,3tdataVOUS AVEZ QUATRE VIES PAR PART 
IE „FAITES POUR LE MIEUX,EN SACHANT QUEL„MANGER UNE 
VITAMINE -+10 PTS,SE FAIRE CROQUER 	--10 PTS,RATE 

R UNE VITAMINE _- 2 PTS 
410 Y-195:restore400zforZ=ltoBirceadAS:outputA5,117-

3tlen(  AS> ,Y,OiY V-15:next 
420 output"FIRE POUR CONTINUER...",59,25,1:output"F 
IRE POUR CONTINUER...",60,25,1:output"FIRE POUR CONT 
INUER. . . ".61,25,0 
430 lffire(0)<>Othengoto430 
440 color6,0,6,3:dat.APPUYER SUR LECTURE .PUIS FIRE 
,POUR CHARGER LA SUITE. 
450 cls: Y=150:restore440:4orZ=1to3: Y-Y-15:readA$: ou 
tputAS,117-3tlen(A$),Y,1:outputA5,117-3tlen(AS)+I,Y, 
1:outputAS,117-3tlen(AS)+2, Y,O:next 
460 iff1re(01<>Othengoto460:elsecls 
470 dataCHARGEMENT EN COURS ...  

480 Y-120:restore470:reodA$i outputAs,117-3slen(AS), 
Y,I:outputA5,117-3t1en(A$)+l,Y,]tautputAS,117-3ilen( 
AS)+2, Y,O 
490 load 

10 ' 
20 • titttsfitttftttttstttttss:ettttts 
30 'tt 	 st 
40 'tt 	JEU DE LA CHASSE 	Si 
50 'tt 	DEUXIEME PARTIE 	tt 
60 'tt 	PROGRAMME PRINCIPAL 	St 
70 'is 	 St 
80 'tittittttttifittfttittttsti ttü t 
90 
100 g05ub1820:qpsub1960 
110 w1pe:color6,5,4,3ibrightl:screenl6,218,205,206: 

cls2: pen l:g osub 1430 
120 gosubll3U:restore220:gosub330 
130 ' 
140 'ti*t(*tsü tf tl tttitifttttsssttr 
150 'ta 	DEPLACEMENT ARAIGNEES 	is 
160 'iittttsisfitittsstitstttststttt 
170 
180 IfM2=16andN2=2thenrestore~2C 
190 1fM=IandN=Jthengosub93o:goto200:elseifpoint(X(M 

), Y(N))=2thengosub950 

200 1fM2=IandN2=Jthengusub940:return:elseifpolnt(X( 
M2), Y(N21)= 2thengosub960: return 
210 readM.N.M2,N2 
220 data4.11.19,2,4.11,19,3,4,11,19,4,5,11,19,5,6,1 
1,19,6,7,11,19,7,8,11,19,8,9,11,19,9,10,11,1,10,10, 
11.19,11,101,11,19,12,11.11,19,13,12.11,18,13,1 1 I1,1 
7,13,14,II,16,1s,15,11,15,13,16,11,14,13,17,t1,13,13 
,17,11,12,13 
230 data17.11,11,13,17,10,10,1317991'•,17881'_• 

7,4,2,13,17,4,2,12,17,4,2,11,16,4.2,14,15,4,_,9,144 
,8,13,4, ,7,12,4,2,6,11,4, ,1G,4, ,4 

240 data10, 4. 2, '•, IC, 4, _, 2, 9, 4, ', 2,8, 4, 4,^,7,4,5,^,6 
.4,6,2,5,4.7,2,4,4,8,2,4,4,9.2.4,4,10,2.4,5,11,2.4,6 
,12.2,4,7,13,2,4,8,14,2,4,8,15,2,4,8,16,_,4,9,17,_,4 
,10,18,2 

250 ifM=IandN=Jthengosub9:ii:goto260:elsetfpotnt(X(M 
), Y(N))-2thengosub950 
260 ifM2=IandN2=Jthengosub940:return:else14point(X( 

M2),YCN2))=2thengosub960: retur n: elseret urn 
270 
280 'tttttttssstriffestststtttsttst 
290 'tt 	BASE DU PROGRAMME + tt 
300 'Si 	DEPLACEMENT BONHOMME St 
310 'ttttttiitittttttitttittttttiit 
320 
330 outputchrs(192,Xu>,vu>,3:outputchrs(192),X(1 

).Y(14),3:outputchrS(192),X(20),Y(li,3:outputchrs(19 
2),X(20),Y(14),3:S0=0:S1=O:T-O:M=4tN-11:M2=19:N2=2:N 
P-4tgosub820:sound3,95:output"FIRE SVP...",X(13),Y(2 
)-3,3 
340 iffire(O)<>Othengoto340:elsesound0,4096:output" 

FIRE SVP...",X(13),Y(2)-3,Otgosub1O40 
350 outputchr$(192),X(I),Y(J),3:outputchr5(194),X(M 
),Y(N),l:outputchrf(194),X(M),Y(N),O:outputchrs(195) 
,X(M2),Y(N2>,l:outputchr$(195),X(M2),Y(N2),0 
360 T-T+1ti4T=I5thengosub760:gosub630:gato4OO 
370 ifT-2Sthengosub360:goto400 
380 i4T-3Sthengosub630:goto400 
390 ifT>-45thenT-4:gosub560:ifpoint(X(A),Y(B))-2the 
noutputchrt(193),X(A),Y(B),O:SI=S0-2:gosub820 
400 gosub180 
410 ifboy(O)<>Othenoutputchrs(192),X(1),Y(J),O:else 
goto350 
420 onjoy(0)goto430,440,350,450,350,350,350,460 
430 I-I-I:gosub470:gosub700:goto350 
440 I-I+1: gosub48O:gosub700:goto350 
450 J-J+1t9osub490=gosub700:goto350 
460 J-J-1:QosubS00:gosub700:goto350 
470 ifI<ithenl-20:return:olseifpoint(X(I),Y(J))=1th 
enI-I+ltreturn:elsereturn 
480 ifI>20thenl-1:return:elseifpoint(X(I),Y(J))=1th 

enI-I-l:return:elsereturn 
490 i4point(X(I),Y(J)>=IthenJ-J-l:return:elsereturn 

500 ifpoi rit (XIII,Y(J))=lthenJ=J+I: return: elsereturn 

510 ' 
520 'sattttftssa ttttt a:satttttsst 
530 'tt OUVERTURE/FERMETURE PORTES* 
540 'Stttttttstittttttitissttstiift 
550 
560 CL-OtA1=5:81=7:gosub62O: A1=9:81=10:gosub620:A1= 
8813:osub620:A118:819:gosub620 
570 CL-I:A1=3:B1=9:gosub58O:gasub620:A1=13:81=12:go 

sub580tgasub620:A1=12:B1=5:gasub580:gosub620:A1=16:6 
1-7igosub58O:gosub620:return 
580 lfpoint(X(AI),Y(B1))=3thenplotX(A1>,Y(B1),8,12, 
l:outputchr$(1921,X(A1),Y(81),3:gosub610:S1=S0-10:go 
subB2Ot i4NP<>OthengoeublØ4O:return:eIsegotol3ZO 
590 ifpoint(X(AI),Y(B1)>=2thenplotX(A1),V(Bl),8, 12, 
1.outputchr*(193),XCAl),Y(B1),2:gosub6IO:S1=S0-2:T4 
:gosubB20iraturn 
600 return 
610 forZ-100to5OOstep2O:toneZ,10:next:plotX(A1),Y(B 
1),B,12,lIplotX(Ali+1,Y(81(-2,6,8,0:return 
620 plotX(A1),Y(B1),8,12,CL:plot%(A1I+1,Y(B1)-2.6,8 
,0:return 
630 CL-O:A1=3:B1=9:QoSub620:A1=13:B1=l2zgosub620:A1 
-12:B1=Sigosub62OtA1=16:B1=7:gosub620 
640 CL=i:A1=5:Bl-7:gosub590:go%ub620:A1=9:B1r10:gos 
ubS80:gosub62O:Al=8:81-3t=gosub580:gosub620:A1=19:91 
_9!gosub580:gosub620:return 
650 
660 'itiitttft#tittctttiittitttttii 
670 'it RENCONTRE BONHOMME+VITAM. t 
680 'stsittttt#tttittittiiirtf titti 
690 
700 ifpoint(X(I),Y(J))=2then4orZ=500tolOOstep-50:ou 

tputchr$(192),X(I),Y(J(,I:toneZ,5:nutputchri(193),X( 
I),Y(J),2:autputchrs(192),X(I),Y(J),3:next:outputchr 
S(193>,X(I>,Y(J>,0:S1=SO+lO: gosub820: T4: return: else 
return 
710 
720 'tttttititititttitt#ttiif Yiiitt 
730 '#t APPARITION VITAMINE ALEA. t 
740 'tiititt#iititttiitiittittitt#i 
750 
760 A=int(rnd(1,21)):B=int(rnd(1,15)1:P=point(X(A), 
Y(B)):ifP-lorP=3thengoto760:e1seoutputchrs(193>,X(A) 
,Y(8),2:return 
770 
780 'titttti#ittfttittiiiittttittti 
790 'tt AFFICHAGE SCORE IMMEDIAT st 
000 'ssttus##tttttttttisiitttsiitt 
810 
B20 ifSO-0and51=0thenreturn 
830 1451 OthenSl=0 

B40 ifS0--:=OthenSO-0 
850 SOS=str$(SO):S1s=strs(51) 
860 mstputSQz,X(11)-3-3h en(S05),V(8)-4,3:output5l$ 
,X(11)-3-3tlen(51$).Y(8)-4,2:50-S1:return 
870 ' 
880 'ttt##t•tt#tittttttti#titttfits 
89:) '*5 RENCONTRE ARAIGNEES 	t 
900 'et AVEC VITAMINE ET BONHOMME t 
910 'ttttttttf*ifttittttttttiittsat 
920 
930 4orZ=ltolO:outputchrs(194),X)M>,Y(N),2:sound3,3 
50:outputchrs(194),X(M),V(N),0:outputchrs(192>,X(M), 
Y(N),O:ner.t:51=50-10:gosub820:ifNP<>Othengasubl040:r 
eturn: elseqoiol320 
940 forZ=1to10:outputchrc(195),X(M2),YlN21,1:sound3 
•350:outputchrs(195),X)M2lY(N2),2:outputchr5(192>,X 
(M2).Y(N2),O:ne:<t;outpuLthrsN95l,X(M2),Y(N2 >, j:SI=S 
0-1Utgosub80: t fNF. 0thenxsubl040:return:e kagotol3 
20 
950 4orZ=Ito3:0utputchr4(194). X(M>,Y(N),1:tone3000, 

5:outputchr$)194>,X(M),Y(N>,3:outputchrt)193),X(Mi,Y 
(N),U: next; output chr$(194>,X(M),Y(N>,1: 51=S0-2lgonub 
820: T=4:return 
960 fort=lto3.outputchrs(195),X(M2>,Y(N2),1:tone300 

0,5:outputchrt(195),X(M2), V(N2), 3:outputchrs(193), X( 
M2).Y(N2),0:next:outputchrt(195).X(M2),Y(N2),1:S1=SO 
-2: gosub820: T-4:return 
970 ' 
980 'ttitttttttittstitttttttttttt 
990 'ta 	APPARITION BONHOMME 	tt  

1000 •rttsss:ttttisa sttstsstta txftt 
1010 
1020 soundO,4096 
1030 tone300,100:outputchrs(192),X(XPI,Y(YPI,O:tone 

300, 50:outputchr$( 192) , X(XP),Y(YP),3:tone300,25.outp 
utchr$(192>,X(XP),Y(YP),Ottone300,10tplotX(XP),Y(YP) 
,8,12,1:plotX(XP)+1,Y(YP)-2,6,8,OtNP=NP-1:I=10:J-9ir 
eturn 
1040 i4NP-4thenXP-i:YP-14tgosublO2Otreturn 
1050 ifNP-3thenXP-2OzYP=14iqosub102Otr.turn 
1060 i4NP-2thenXP-l:YP=1tgosublO2otreturn 
1070 ifNP-lthenXP-20iYP=1tgosub1020:return 
1080 
1090 'itattttttttfffittttftttittttt 
1100 'tt MISE EN PLACE LABYRINTHE t 
1110 'ttttitittittsttstittsiittsttt 
1120 
1130 color0,6,1,3twipetscreenl,230,240,230tbright0 
1140 4orJ=1to146tp1otA(J),B(J>,8,12,1:plotA(J)+I,B( 

J)-2,6,8,Otnext 
1150 plotX(9),Y(8),38,16,1:plotX(9)+1,Y(8)-1,36,14, 

O:plotX(9)+2,Y(8(-2,34,12,3toutput"SCORE",X(9)+5,Y(7 
-4,2ioutput"SCORE",X(9)+4,Y(7)-5,3:return 
1160 
1170 'ittttiittttttitittttilf iittit 
1180 '#t APPEL JOUEUR SUIVANT 	tf 
1190 'ttitititittttttf tittttitittit 
1200 
1210 onNUJgosubl230, 1240, 1250, 1260:cls 
1220 penl:outputNS,120-35len(Nf),120,CLztone5OO,20: 

output" A TOI DE JOUER 	. ,120-3518,80,1:output"FI 
RE SVP...", 	150,20,CL+1:pen2:iff)re(0)<>OthenCL=CL 
+l: gotol220: alsereturn 
1230 Nf=JlS:return 
1240 N5=J2$:return 
1250 Ns=J35:return 
1260 N5=J4$:return 
1270 
1280 'itiitt•titfttttfttitittttsttt 
1290 'it AFFICH.SCORE INDIVIDUEL tt 
1300 'ittttttitttttttittittttf tf ttt 
1310 
1320 soundO,4096:cls:forZ-SOto200step20:toneZ,60:ne 

xt:S1(NUJ>=S1:outputN$,120-3t1en(NS),V(10),1 
1330 plotX(91,Y(8>,38,16,ItplotX(9)+1,Y(8)-1,36,14, 

O:plotX(9)+2,Y(B)-2,34,12,3:output"SCORE FINAL".X(B) 
,Y(6),2:output"SCORE FINAL",X(B)+1,Y(6)-1,3:515=str$ 
(SI):output5($,X(Il>-3-3ilen(Slf),Y(B)-4,2tpause4 
1340 cls:14NUJ=NJthengosubl590:elsegotol360 
1350 cls:output"UNE AUTRE PARTIE ? ,I15-3ti8,120,1t 

output"REFONDRE O=DUI OU N-NON',115-3523,I00,I:RS=in 
strf(1):i4RS!>"o"andRS<>"n'thengoto1350:elseifR$="o" 
thennotol 10:elsecls:end 

1360 NUJ=NUJ+1:gosubl2lo:goto120 
1370 
1380 
1390 'titiiffitttttiiiittttitiiiift 
1400 'ts RENTREE NOMS DES JOUEURS t 
1410 'iitttt##titttittttttttttttttt 
1420 
1430 output"COMBIEN DE JOUEURS (4 MAXI)?,2 5,50,1: 

R$-instr$(1>:ifR$="I"orR$-"2"orR$="3"orR5-"4"thenout 
putRS,200,50,1:poke65296,1:pen3:onval(RS)gosubl460,1 
470, 1480,l490:elsegotol430 
1440 wipe:co1orO,6,I,3:cIs0 
1450 NUJ=I:CL=1:9osub1210:return 
1460 NJ-1:gosub1500:return 
1470 NJ=2:qosub1SOOtqozubl5lO:return 
1480 NJ-3:gosubl5O0:gosub151Os5osub1520treturn 
1490 NJ-4:gosublSOO:q0sub1510:9osub1520:gosubS530:r 

eturn 
1500 cursor3O,200:input"NOM DU SER JOUEUR : ",JI$,. 

14J15=""thengotolSoo:el sereturn 
1510 cursor30,180=input"NOM DU 2EME JOUEUR : ";J25: 

14J25 thengotol5lo:elsereturn 
1520 cursor30,160:input"NOM DU 3EME JOUEUR : ';J35: 

if Jit= 'thengoto 1520:.l sereturn 
1530 cursor30,14O:input"NOM DU 4EME JOUEUR : 

i4J45=""thengotol530:elsereturn 
1540 
1550 't#tt##t#ttittttfiittttttttt#i 
1560 'St CALCUL+AFFICH. PALMARES is 
1570 'ttttssssssstf atttisstif ttfsii 
1580 
1590 ifNJ=lthenreturn:elseforZ=1toNJ:S(Z)=S1(Z):ne:: 

1600 forA-2toNJeforB=ltoNJ-1 
1610 ifS(A)>S(B)thenswapS(A),S(B) 
1620 next:next 
1630 A=1:B-1 
1640 ifS(A1=SI(B)thengosubl650:A=A-I:ifA=NJ+lthengo 

subl740:return:olseB-It9oto1640:e(seB=B+1;gotol64C' 
1650 ifB=1thenNS=JIS:elseifB-2thenN$-J2$:elseifB=-t 

henN$=J3$:e1s.NS=J4S 
1660 linel3,9,13,221,2:1ine224,221,2:11ne224,9.2:li 

nel3,9,2:1ine15,11,15,219,2:1ine222,219,2:1ine222,11 
,2*1ine15,I1,2 
1670 output" P A L M A R E 5",45,210,2:outpu 
t" P A L M A R E S",44,209,1:forX=40tol90step 
bi plot X, 190, 4, 5, 1: pause. 1: next 
1680 S1S-strS(S1(B)):onAgosub1690,S700,1710.1720:re 

turn 
1690 Rs=" PREMIER .•':Y-160:gosub1730:return 
1700 Rt=" DEUXIEME :":Y-140.9osub1730:return 
1710 R$=" TROISIEME:":Y-120:gosubl730:return 
1720 R$-" QUATRIEME:":Y=100:gosub1730:return 
1730 pause.3:outputRS,20,Y,3:pause.3:outputSlS,110- 

3t1en(Sls),Y,li pause. 3:outputN*,160,Y,3:return 
1740 forX-lSto200step5o:output" BRAVO "',X,Y-40,1:p 

ause.3:next 
1750 output"FIRE POUR CONTINUER...",59,25,2:output" 

FIRE POUR CONTINUER...",60,25,2:output"FIRE POUR CON 
TINUER...",61,25,1 
1760 iffire(0)<>Othengotol760:elsereturn 
1770 
1780 'tttttts sStfistittftiit tt ***fizz( 
1790 'St 	CREATION DES TABLES 	t# 
1800 'ttittttttt$t$$$$fitttttttitttt 
1810 
1820 disA(146),8(146>,X)20),V(14>:I,J=0 
1830 forZ-20to2lOsteplOil=I+l:X(1)-Z:ner,t:4orZ=25to 
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Pauvre Albert, peindre des briques est assez triste, 
mais en plus de cela il faudra échapper aux terribles 
morsures d'infâmes serpents !!! 	 APPROC4 

Gilles SIFFERT 

a,cE2 viEr~s 
Mode d'emploi : 
II est dans le programme.  

I F'EM r#########rr#1i## 
3 REM r PROCPRMME CREE # 
4 REM r 	PAR 	It 
5 REM r r,ILLES SIFFERT # 
6 PEM # 	5UR 	r 
7 REM r COMMODORE 64 r 
8 REM ## 	 SI 
9 REM ##rrrrrr#rrrrrrr 
10 REM 	Irn000SSI 
11 REM 	r 	• 
12 REM 	r ALBERT • 
13 REM 	r 	r 
14 REM 	rrSrSrrrrr 
15 REM 
16 REM 
17 REM 
IS REM 
19 REM 
20 CLR PRINT CHR$(147) 
22 REM SI 	 IS 
30 RESTORE 
50 POKE 53280.0 POKE 53281,8 
100 REM 5r5555 
101 REM INIT 
102 REM rrrrrr 
110 POKE 650,128 
120 V53248 'REM SPRITES 
130 S-54272 :REM SONS 
140 NIV.1 
145 VIE-6 
146 RERDQ1.Q2,03,04,05,06,07 
147 IFQI<>-ITHENI46 
149 REM Mrrtlqrr 
150 REM 8PRtTE5 
151 REM 51*55r51 
160 POKE v+21,7 
165 POKE 2040,13 POKE 2041,13:POKE 2042,14 
170 FOR 1-8 TO 62 READ R POKE 832+I,R NEXT I 
171 FOR I0 TO 62 :RERD R:POKE 896+1,R:NEXT 1 
175 POKE V+393 POKE V+48 ,3 :POKE V+41,7 
188 008UB 50000 
Tee DIM 1)(1050) 
218 FOR 1.0 TO 18 STEP 6;D(134+I)■1;NEXT 
22e FOR 1.0 TO 18 STEP 6 D(374+1).1-NEXT 
238 FOR 1-0 TO 18 STEP 6:D(614+1).1'NEXT 
248 FOR 1-0 TO 18 STEP 6:D(854+I).1 NEXT 
250 FOR I-0 TO 24 STEP 6:1)(251+1).1:NEXT 
260 FOR 1-0 TO 24 STEP 6 D(491+I)-1 NEXT 
278 FOR I-0 TO 24 STEP 6:1)(731+I).1:NEXT 
1199 REM 0118600*U 
1200 REM DECORS 
1261 REM rr5S 5 
1219 PRINT ".3an 
1220 PRINT " 	W/ Im / in 
1230 PRINT ' 	a 	■ 1/ 	■ IE 	0 0 	0 " 
1240 PRINT " 	N w1 rV III rr/ wl rRE /1 
1250 PRINT " / IN I/ 	B/ 	'  
1260 PRINT " IN 	■ Il 	• is 	■ Is 	■ It 	■ " 
1270 PRINT ' rip wt ri /1 ris /i IN ri I%$ Wi " 
1290 PRINT " I I I/ In I' In I' 'a IW in I I" 
1290 PRINT" I I IR 	■ 0 	■ IN 	■ ■ 	■ 1 t " 
1360 PRINT' I I rN /I rh rt rw Im Ih wi I I 
1310 PRINT " 1/ IN I/ qu 1I 	1/ 96 1' q " 
1,Y0 PRINT " Is 	■ w 	■ U 	■ Il 	■ Is 	■ 
1330 PRINT " r'I WI Ih WI IM/ WI Ill W1 ISO WI " 
1340 PRINT " I I I/ 1w 1v IV I' Im I/ 	I I 
13.0 PRINT" I 1 IB 	a 19 	IN is 	■ Is 	■ I I 
1360 PRINT" I I IP WI INS WI t 	/I Iv n I I 
1370 PRINT " II 'm 1/ 'M IW Is tI Im II I " 
1410 PRINT " Is 	! Is 	■ to 	■ 10 	IN In 	■ " 
1420 PRINT " r p Wl Iii Wi rh v1 ris !I rsi ~1 ^ 
1430 PRINT " I I IE►  a 1/ d I/ In I/ In I t" 
1435 PAIN'." I I Is 	■ 19 	IN tP 	U ! 	9 I I " 
1440 PRINT" \LI1B WIJJH WLI4O WLI41I W'L V 
1460 PRINT " 	•LV  
1550 PRINT "MOM" PRINT TRB(32)"7ROINTS" 
1568 PRINT "IOWW' PRINT TRB(33)"!/IES" 
1564 PPIHT ")16IB01W" PRINT TRB(32>"=TRBLERU" 
1565 POKEV,36 	POKEV+1,182 	POKE V+2, 182 	POKEV43, 
182 
1571 PRINT 	 PRINT TRB(33) NIV 
1572 REM rrrrrrlMrrrr 
1573 REM PRO PRINC 
1574 REM 5r55r55M5r5 
1575 PRINT "19 	 " PRINT TRB'33) VIE-1 
1576 POKE 53278,0 
1577 X.62 Y-62 XM(2)86 VM(2).182 YM'3)-182 XM(3)=182 
1590 OET RI 
1600 IF Ri-"Q" THEN X-X-24'V-Y-24 
1610 IF Rim "W" THEN X-X+24 Y•V-24 
1620 IF Al-"N" THEN X•X-24 V.V+24 
1630 IF Rf■"M" THEN X•X+24•Y.Y+24 
1635 POKE V+4, X POKE V+5, Y 
1637 IF D(X/8+55V-183)-0 THEN 35000 
1648 OOTO 40000 REM TEST CASE 
1650 FOR M-2 TO 3:IF RND(1)(-NIV/20 THEN GOSUB 
30000 GOTO 1670 
1668 OOSUB 25000 
1670 NEXT M 
1680 POKEY, XM(2):POKEV+I,VM(2) POKE V+2, 
XM(3) POKEV+3.VM(3) 
1690 IF PEEK(53278) RHO (212) THEN 21000 
3000 OOTO 1590 
4808 REM */5555111 
4001 REM MUSIQUE 
4ee2 REM 0*0001694 
4010 RESTORE 
4620 POKES+24,15 
4030 POKES+5,0 POKES+12.0 POKES+19,8 
4040 POKES+6,96:POKES+13,96 POKES+20,96 
4045 RERDDU,HI,BI,H2,52,H3,03 
4046 IFDU--ITHEN4000 
4831 PQK(S+l,H1 POKES+8.H2 POKES+15,H3 
4051 POKE8,31 POKES+7,12 POKES+14,83 
4860 POKES+4,33:POKES+11,33-POKES+18,33 
4879 FORI-ITODUM150 NEXTI GOT04045 
4888 PORES+4,8 POKES+11.0 POKE$+18,0 
4090 POKES+5,0 POKE5+12,0 'POKES+19.0 
4995 POKES+6,0 :POKES+13,8 POKES+28,0 RETURN 
4155 REM rrrrrrrrrrrrrr 
4101 REM DATA MUSIQUE 
4182 REM IlIllISISUllIS 
4110 DRTR1.33,20,178,17,103,13,208 
4120 DRTR.33,19,137,17,103,13,208 
4130 DRTR.37,28,178,17,183,13,208 
4140 DRTR1.33,27,160,17,103,13,208 
4130 DRTR.33,26,20,17,103,13,208 
4160 DRTR.33,23,39,17,103,13,208 
4170 DRTRI.33,20,178,17,103,10,89 
4180 DRTR.33,19,137,17,103,9,196 
4190 DRTR.33,18,112,17,103,9,56 
4200 DRTAI.33,34,207,17,103,17,103 
4210 DATA. 33,31.3. 17, 103, 15, 129 
4220 DATA, 33,27,160,17,103,13,288 
4238 DRTR1.75,20,178,13,10,18,89 
4249 DRTR.20,23,59,13,18,11.158 
4230 DRTR1.75,18,112.12.78,9,36 
4268 DRTR.25,17,183,12,78,8,180 

4270 DRTR1.75,20,178,13,10.10,69 
4280 DRTR.25,23,59,13,10,11,156 
4298 DRTR1.75,18,112,12,78,9,56 
4300 DRTR.25.17,103.12,78,8,180 
4310 DRTR1.75,28,178,13,10,10.89 
4320 DRTR.25,23,59.13,10,11,158 
4330 DRTR2,15.129.13,10,10,89 
4340 DATAt.13, 129,0,8,8,8 
4350 DRTR2,16,109,0.0.8,55 
4360 DRTR1,18,112.18,112,18,112 
4370 DRTR2.17,103,16,109,13,10 
4380 DRTA1.75.0,0,0,0,8,180 
4381 DRTR,006,0,0,0,0.0,0 
4390 DR7R,25.8,0.0.0.9.380 
4391 DRTR.006,0,0,0.0,0,0 
4400 DR7R.25.e,e.0,e,e,180 
4401 DRTA.006.0,0,0.0,0,0 
4410 DR7R. 25,0.0,0,0.8. 180 
4420 DRTR-1,0,0,0,0,0.0 
19999 REM rr##r 
20000 REM FIN 
20001 REM rr#r# 
20920 PRINT "go 	 IPP5PrTNRT'S ALL 
FOLKS !!!" GOSUB4000 
20030 PPINT "MOmlp¢CQQIgPPREJOUEP. (1-0,2-N)" 
20032 POKE V I POKE V+1,I POKE V+2,1 POKE V+3, 
l'POKE V+4,1 POKE VS.! 
20035 GET A$ IF RS=" THEN 20035 
20036 IF RS= "1" THEN 10 
20037 IF Ns: "2" THEN 20035 
20040 PPIIITCHPr•147) END 
20999 REM ♦rrrSl####r 
21000 REM COLLISION 
21981 REM 1#5#11111I#5 
21010 VIE.VIE-1 
21815 POKE $+24,10 POKE S+3.8 
221016 POKE 5+5,32 POKE 5+6,255 POKE 5+4,33 
221020 FOP 1=250 TO 0 STEP -2 POKES+I,I POKE S. 
I NEXT 
21030 FOR I-150 TO 0 STEP -4 POKES+1,I POKE S. 
I NEXT 
21040 POKES.0 POKES+1.0 POKES+24,0 
21045 IF VIE-0 THEN 20000 
21046 FOP I-1 TO 500 NEXT I 
21047 FOP I-1T0180 GETS$ A$=" " NEXT I 
21058 FOR Q-2 TO 3 
21060 IF VM(Q)C THEN Xr1(Q).255 
21070 NEXT Q 
21080 POKEY, :<M(2) POKEV+I,YM(2) POKE V+2, 
XM(3)-POKEV+3,VM(3) 
21090 POKE 'J+4.1 POKE V+5,1 
21150 OOTO 15E5 
24999 PEM rr###r#rr#r##rrrrrrrr 
25000 PEM RECHERCHE ALERTO1RE 
25001 REM rr##+SSII####r#rrrrr# 
25010 XP(M)=XM'M) ','P(M)-VM(M) 
25820 IF PND'I•(.5 THEN XM(M).XM(M)-24 ODTO 25040 
25030 XM(M).XM(M).24 
25040 IF RND(I)C.r THEN VM(M)•YM(M)-24 GOTO 25060 
25050 VM(M)-YM(M)+24 
25060 IF D(XM(M)/8+5IVM(M)-163)-0 THEN 
XM(M)-XP(M) VM(M).YP(M) 
25070 RETURN 
29999 REM #ISSSSS#r##rrrrrr#SSII 
30000 REM RECHERCHE PAR CALCUL 
30001 REM rrr#rrrrrrrrrrrr►rrrr# 
30010 XP(M)-XM(M)- YP(M)-YM(M) 
30020 IF X<-XM'M) THEN XM(M)-XM(M)-24- 0010 30040 
30030 XM(M)-XM(M)+24 
30040 IF V<-YM(M) THEN YM(M) YN(M)-24 LOTO 30060 
30050 VM(M' VM(M)+24 
30860 IF D<XM(M)/8+5#VM(M)-183)-6 THEN 
XM(M).XP(M)+VM(M).YP(M) 
30070 RETURN 
35000 REM #rr##r# 
35001 REM CHUTE 
35002 REM ###rrr* 
?5010 F'OKEV+4,1 POKEV+5,1'POKES+24,15 
35015 POKE 5+3.8 POKES+5.64 POKES+6 
255 POKES+4,33 
35020 F0F'I=200TOISTEP -2 POKES+I,I'POKES, 
I POKES+7,1 POKES+8,1 NEXT I 
:5030 POKES+1.0 POKES,O POKES+7,0 POKES+8. 
e POKE 5+24,0 
35035 ')IE=VIE-1 IF VIE-0 THEN 20000 
35040 FOP ' I=1 T1 100 GET 
Rs• A$-" " NEXT I GOTO 1573 
40080 PEM ISIS.#+ 
48010 PEM TETC 
40020 REM •#r#nr 
40640 M=1MT(:~.,'8+55': ,+55063 
40670 DD=M-55296+58 IF D(8D)•2 THEN 41000 
40-00 D'UD?=2 
40710 FOP 1=0 TO 3 POI'EM+I,2 NEXT I 
40.20 FOR 1=0 TO 3 POK.EM+I+40.2 NEXT I 
40'?r! FOP 1=0 TO 3 POKEM-1+80.2- NE'/.T 1 
40740 FOP 1=1 TO 2 F'OKEM+I-128 ,2 NEXT I 
40750 FOP 1=1 TO 2 F'OFEM+I+160 .2 NEXT I 
40760 FOP 1=1 TO 2 POKEM+1+200 .2 NEXT I 
40200 CIt=f U+l 

40310 PT=FT+1117#10 
40820 FF'I NT"xiu'18085' PPINT TI'6 32 FT 
4063(1 IF CU=31 THEN 42008 
41800 40Th 1.50 
41999 REM ###Mr#4#rrr#+r# 
42008 REM fI•.lEAIJ TI8LILEF4Lt  

-42001 FEM 411+rr►N##rr##r# 
42010 POKE '2+24,15 
42020 C'J=0 
420+0 FOP I=PT TO FT+M[a#10(+ ITEF 10 
42840 PRINT "SP5I„Pf5N®ONUS !'" 
42045 POKE 5+1,180 POKE 5.100 POKE 5+7. 

AU goLfLoT 
~a(N~Af~T 

100 POKE S"V . 12'V 
42046 POKE 5+1,0:POKE S,8'POKE S+7,0 POKE S+8.0 
42050 PT.I PRINT "iHl---" PRINT TRB'32) PT 
42055 PRINT "0 

42060 NEXT I 
42070 NIV•NIV+1 GOSUB4000 
42880 PRINT " 
PRINT TRS(33) NI'.' 
42083 POKE 5+24,0 
42086 PORI-1 TO 100 OETRI FIS" ° " NEx1 I 
42098 OOTO 210 
49999 REM $**sour 
50000 REM DEBUT 
50001 PEM m90I0I 
50002 PRINT'. 1" 
50003 PRINT" 
50004 PRINT" 	S 	M" 
30805 PRINT" 	m 	 ■ 
50006 PRINT" 	a 	 t" 
50007 PRINT" la 	 U" 
38008 PRINT" f 	 !" 
50009 PRINT" a ( • 	• ) f' 
50010 PRINT" ■ 

^ 11! M L B E P T INTI" 
50011 PRINT" • 	) 	( 	U" 
50013 PRINT" ■ 	\ 	i 	!" 
50814 PRINT" a 	-- 	!' 
50015 PRINT" U 	- 	■" 
50016 PRINT" 	■ 	 U- 
50017  PRINT" 	%0 	!" 
50018 PRINT" 	-3 /—/ r" 
50019 PRINT" 	0 ■ 	0 /" 
50020 PRINT" 	• 	■ 	',.' 
50038 0OSUH40e0 
50031 PRINT" 7 	 PRESSEZ UNE TOUCHE" 
50032 OET Rl_IFRS.""THENSE032 
50033 INPUT". 	 Z1ESIREZ VOUS LES 
INSTRUCTIONS" ,RS 
50834 IFLEFT$(AI.1)-"N"THEN30t60 
58035 PRINT" 	 PRESSEZ UNE TOUCHE" 
50040 PRINT";__ 	/ILBERTM EST UN JEU 
QUI CONSISTE" 
58041 PRINT"R REPEINDRE TOUTES LES BRIQUES 
D' UN MUR", 
50042 PRINT"EN SAUTANT TOUT SIMPLEMENT DESSUS. U" 
50843 PRINT•BIEH SUR, OH NE VOUS LAISSERA 
PAS FRIRE" 
58044 PRINT"COMME BON VOUS SEMBLE. AUSSI NE VOUS 
58045 PRINT"ETONNEZ PAS DE VOIR DEUX JOLIS" 
50046 PRINT"SERPENTS VOUS FONCER DESSUS.I§M" 
50047 PRINT"3 	PRESSEZ UNE TOUCHE" 
50048 GETRI IFRI■""THEN50048 
50049 PRINT".31N11IL Y R PLUSIEURS NIVEAUX 
DE DIFFICULTE" 
50050 PRINT"LE NIVEAU 1 EST UNE SIMPLE PRISE DE 
50051 PRINT"CONNAISSANCE. ON EST GENTIL, 
ON 'SOUS " 
50032 PRINT"LAISSE LE TEMPS DE VOUS HRBITUER 
Aux" 
50053 PRINT"GONNRNDES .. " PRINT"NIVEAU 2 
LE JEU SE CORSE. LES SERPENTS" 
58834 PRINT"QUI SE DEPLRGAIENT RLERTOIREMENT 
19.1"  
58055 PRINT"NIVEAU 1 COMMENCENT 
A VOUS ATTAQUER." 
50056 PRINT 'A CHAQUE NIVEAU SUIVANT 
LES BEBETES SE " 
50.057 PRINT"MONTRERONT UN PEUT PLUS FEROCES." 
50058 PPINT"AINSI SI LES 3 PREMIERS NIVEAUX 
SE FONT" 
38859 PRINT"LES DOIGTS DANS LE NEZ 
(ESSAYEZ POUR " 
50060 PPINT"VOIR I),R PARTIR pU NIVERIJ 4 
IL VOUS " 
50061 PRINT"FRUDRR RUSER,ET R PARTIR 
DU NIVEAU 7-8" 
70062 PRINT" IL VOUS FAUDRA ENORMEMENT 
DE CHANCE..." 
50063 PRINT"ALORS PREPRREZ VOUS ET TTRFEZ UNE " 
50064 PRINT"TOUCHE IROUR AVOIR LA LISTE DES " 
50065 PRINT°COMMANDES .. " 
50093 GETRS IFRS-"THENS0099 
50100 PPINT "7EED4g5BHRUT GAUCHE --> 0" 
50110 PPINT "11111 	DROITE --> W" 
50120 PRINT "AMDUI ORS GAUCHE --> N" 
5e130 PRINT "javel 	DROITE --: M" 
50140 PRINT ";, 	 OPPRESSEZ 
UNE TOUCHE,.... 
50158 CET AS IF Rt=° • 'HEN 50150 
50168 PETrIPN 
50999 REM rr4rrrr####rr# 
51000 PELT PATH >PPITE' 
51001 REM «###rr###SSII♦ 
51002 REM ###i###### 
51003 PEM MONSTRES 
51084 REM rrrrr##### 
51005 DATA 0.0 9.'128.0,3.248,0.31.252,0.31. 
140•0.'3 12.21.0, 1.').0.12.0 
51006 DRTR 0.F8,9,31,249,8,127, 224.0,112.12.0 
9E,12.0.96.12.N.128.20,0 
51007 DATA 63,248. 0,15.240.O,H,o orl,0 0, 0.V,',. 
f.(t.0 
51009 REM 5*55r5 
51010 REM BERT 
51011 REM #1155• 
51020 DATA 7 224,0.15.240.0.31.24:' 0 43 14c.'0 
51030 DATA `3 172.0.53,172,0.49.14') ',  
63.252.0 
51840 DATA 31,243.0,15,240.0.15.24(+•o 12. 4,:C+ 
12.4_'.0.12.4.'x.0 
51050 DATA 60.60. O.c.6.6Q. 0.  
0.0 0 	 • 

Tiens, cette semaine je vais un 
peu vous parler d'informatique, il 
y a longtemps que je ne l'ai pas 
fait, ça va vous reposer de mes 
délires hebdomadaires. J'ai un 
super moral de course, l'infor-
matique en général se porte 
bien et l'informatique familiale 
en particulier. Qu'est-ce qui me 
fait dire ça ? Oh, pas grand-
chose, des impressions : jusqu'à 
présent tous les commerciaux 
qui se sont occupés de ce mar-
ché avaient l'impression que le 
grand boum était pour demain. It 
fallait les entendre : "Noël 84 
sera une grande année !", "4 % 
des familles françaises sont 
équipées alors que 20 % des fa-
milles anglaises le sont, tu te 
rends compte de ce fabuleux 
marché !" ou encore "Je suis sûr 
de vendre 20.000 machines à 
l'éducation nationale !" et toutes 
sortes de grands projets, de 
nouvelles machines fabuleuses, 
de grandes déclarations et de 
rêves mégalomanes. Or, au-
jourd'hui, et c'est ce qui me rend 
optimiste, tout ce joli monde est 
revenu à de plus justes préten-
tions. Les baffes qu'ont pris les 
plus grands comme IBM ou 
Texas rendent les autres pru-
dents. L'informatique est un 
marché normal et chacun sem-
ble l'avoir brusquement compris. 
Les nouvaux projets sont raison-
nables, les plans de dévelopem-
ment normalement pessimistes 
et les gens sérieux rentrent 
maintenant on lice après avoir 
laissé les pionners et les rigolos 
se tirer dans les pattes. En plus, 
la passion électronique qui nous 
ravage, fait malgré tout chaque 
jour de nouveaux adeptes. Infor-
maticiens mes frères, c'est tout 
bon pour nous : le raisonnable 
et le routinier pour les vendeurs 
mais la folie et la passion pour 
nous. 
Vive la République, vive la 
France, vive l'Informatique et, 
comme dirait Mitterrand à Mou-
rousi : vive les câblés ! (Nous en 
sommes la crème !) 

Gérard Ceccaldi 

MONSiEuR LE PFÉS~D.FS4T 
Yoûs ÉTES 'ME~IT 
CAN / N

E DIT 
pt,u5  

n,J nlr 

LA JUSTICE 
EN MARCHE 
Nous vous avions parle voici 
peu du procès intenté par US 

t ol-D cor'TRE oLc 
c'EST~_CE vl' 

Gold contre GB Gold. Compte 
rendu de l'audition qui a eu 
lieu la semaine dernière : GB 
Gold s'est vu interdire de fabri-
quer, vendre ou promouvoir 
des produits portant sa mar-
que, jusqu'à ce que le tribunal 
aie rendu son jugement. It est à 
noter que US Gold avait déjà 
gagné un procès contre UK 
Gold et s'est empressé de co-
pyrighter UK Gold et Euro 
Gold. Ils en avaient oublié un, 
ah ben ça arrive... 
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Un utilitaire de qualité pour un micro de qualité, ou 
,omment gérer avec plaisir son compte bancaire. 

Frédéric MOMMEJA 

Mode d'emploi : 
Ce programme permet la gestion mensuelle d'un compte bancaire. 
Soixante mouvements (recettesrdépenses) peuvent étreenreglstrés 
pour chaque mois et préservés sur cassette ou disquette (moyen-
nant quelques modifications minimes). Les dépenses peuvent être 
ventilées sur 25 rubriques codées de A à Y et les recettes ou reve-
nus affectés ou non à la rubrique Z. Un état des mouvements par 
rubrique peut être affiché à l'écran et automatiquement édité lors de 
la sortie des mouvements sur imprimante. Un état des dépenses est 
aussi proposé sous forme d'histogramme à l'écran. 

LE MODULE D'ENTREE (après RUN) : entrer le numéro du mois (1 
ou 2 chiffres) et l'année (1 ou 2 chiffres), chaque entrée validée par 
RETURN. 
FONCTIONS: 
Fl-Charge : permet de charger un mois déjà sauvegardé par 
CHECK-BOOK. 
F2-Saisie : passe en mode saisie (voir module de saisie). 
F3-Sauve : sauvegarde sur cassette du mois en cours de saisie. 
F4-Ventil : lance la procédure de ventilation des revenus et des dé-
penses et affiche les résultats à l'écran sous forme numérique puis 
graphique. 
F5-Quitte : sortie du programme. 
F6-Imprim : édite la liste des chèques (ou mouvements du mois en 
cours), ainsi que les recettes/dépenses ventilées par rubriques. 
F7-Mois : passe automatiquement au mois suivant en mettant à 
blanc le fichier mais en conservant le montant de l'avoir en mémoire 
(voir saisie). 

F8-Graphe : Idem "Ventil" sans affichage numérique. 
LE MODULE DE SAISIE (8 champs de saisie) : accessible en ta-
pant F2 dans le module d'entrée. après avoir tapé le mois et l'année 
choisis. 
Avoir : touche de fonction F3, signe + 6 chiffres + 2 décimales. 
Numéro : 10 chiffres. 
Débit Crédit : + , revenu ou recette 
-, dépense par chèques 
C. dépense par carte de crédit 
A. annulation 
S. supprime le chèque et tasse le fichier. 
Date : date d'émission (3 fois deux chiffres). 
Montant : 5 chiffres + 2 décimales. 
Rubrique : une lettre de A à Z. ou blanc. 
Objet . texte (15 caractères alphanumériques). 
Reçu le : date du débit ou crédit sur compte (3 fois 2 chiffres). 
REMARQUE : afin d'éliminer les éventuelles erreurs occasionnées 
par la frappe d'un nombre avec décimales ou d'une date. chaque 
partie est validée séparement par RETURN. Ainsi les nombres déci-
maux sont entrés en deux fois (partie entière puis partie décimale) 
et les dates en trois fois. 
LES FONCTIONS F1-Bas.F2-Haut : permettent de se déplacer rapi-
dement d'un champ à l'autre sans avoir à valider chacun des 
champs intermédiaires. Par exemple, si l'on désire passer de "Nu-
méro" à "Reçu le". on peut soit taper 6 fois sur FI-Bas, soit taper 
une fois F2-Haut. Sur un champ quelconque, l'appui sur RETURN 
conserve tel quel le texte ou la valeur se trouvant dans ce champ. 
LES FONCTIONS F4-Recule F5-Avance : permettent de se déplacer 
dans le fichier. L'app•-. i sur F5'Avance, affiche à l'écran le chèque 
suivant. L'appui sur F4 Recule, affiche à l'écran le chèque précé-
dent. Si l'on se trouve sur le chèque 1, l'appui sur F4 positionne sur 
le chèque 60, 'P dernier du fichier. On obtient l'inverse avec la tou-
che F5. 
LA FONCTION F6-Cherch. : permet de se positionner rapidement 
sur un chèque recherché. Après avoir tapé F6, entrer une lettre dé-
signant le champ sur lequel doit porter la recherche, puis la valeur 
recherchée (ou le texte), er, respectant les limites indiquées 
C-Rang du chèque dans le fichier (1 à 60). 
N-Numéro du chèque, chiffre de 0 à 9999999999. l'ordinateur utilisé suivant sa configuration clavier. 

f~ARCHE 

2010 X.10:LOCATEX,Y:PRINTSPC)20 1I : 
LOCATEX, Y: DMD500T02020, 2020,2020,2 
030,2030,2020 
2020 PRTNTL81MNNI: 00702040 
2030 PRINTCSI 8NIYMS1 
2040 LT-1:TE-2:GOSU81000:IFRPS.••T 
MEN2070 
2050 IFRP~.•N•THENDS.IELSEIFRPS-•D 
• THEND52ELSE IFRPSQ• M• TNENDS.3FLSE 
IFRPS-•OTHENDS-4ELSEiFRPS.•RTHEN 
DS-5ELSEIFRPS-•C'THENDS-6ELSEHEEP: 
00102010 
2060 NIDS1CS,1).RPf 
2070 0ND6GO702080.2080, 2080,2140,2 
140,2080 
2080 X-12:LT.10:TE-3:OOEU81000:IFR 
PSS. TMEN2l60 
2090 OND6OOT02100,2110,2120,•. 2130 
2100 YMN.VALtRPf):00T02160 
2110 IFLENtRPf).6THENWMM.VALlRI0H7 
NIRPr,21lî10000*VAL(MIDNIRPS,3,2)C 
*100-VALILEFTM(RPS,2)1:0OTO2160ELS 
EBEEP: 00702010 
2120 IFVAL(RPfC tLIRTHENWMS•VAL(RP 
•C:GOTO216OELSEBEEP:GOT02010 
2130 IFVALIRPSI>OANDVAL(RPS)(-NBTH 
ENCH-VAL iRPS): WMM.cH: 0OT02250ELSEB 
EEp: 007020/0 
2140 X-12:LT-15:TE-2:OOSUBI000: IFR 
PM-. e THEN2160 
2150 VMS.RPS 
2160 IFCH-NBTHEN2200 
2170 FORI-CH,l7ONB:00SU81900 
2180 IFDR-ITHEN2240 
2190 NEXT: IFCH.ITHEN2230 
2200 FORI-ITOCH-1:005U31900 
2210 IFDR-ITHEN2240 
2220 MEXT 
2230 BEEP:LOCATE12,22,O:PRINT•Pas 
trou,....• 1:8-3:006UB270:OOSUB230: 
00702230 
2240 CH.I 
2250 X-O:LOCATEX.Y:PRINTSPC(3611:R 
G-IRETURN4S7O 
2270 •-- IsprIs------------------ 

2290 DR.3:00T03270 
2300 PRINT•EDITE " IRIOHTNITCN,61I: 
LOCATE4,17,O:PRINT•1F1 puts CTRL-B 
TOP -) A,','atI:KEYOFF 
2310 ONKEY0OBU/2480: KEY I I I ON POKEL 
HF417,1:REM O ■1 Imprimant. MSX 
2320 LPRINTlLPRINTU6SZLPRINT• 	R 
ELEVE DU MOIS DE •INNS, M(AAILPRIN 
TU6N:LPRINT:LPRINT• 	AVOIR...... 
..... 'IAV*:EPRIVT 
2330 LPRINT• 	CHEQUE No DAT 
E MONTANT RUPRISUE O 
BOOT 	 RECU LE•:LPRINT 
2340 FORI.1TOMR 
2350 IFRON II I.OTHEN2390 
2360 P-F*I:IFF)107HENLPRIHTCHRU l2 
I:F.O 
2370 DES RIGHTS($TR'N <DE!(I1),1)f DR 
S-RIGHTS I SIRS C DR !t1 V .61:#E5T0RE37 
40:FORJ-ITOASC(RUSiI11-64:READTRS: 
NEXT 
2380 LPRINTUEINOU7SII,NUM(I),VALIR 
IOHTSIDES,211,VALIMIDSDES,3,211,V 
AL(LEFTS(DE5,2)(.DCO(l),MO8(I).K11N 
(II, TRS, OIs 111, VAL IRI 0N15(088, 211, 
VAL(MIDSCDRS,3,2)1,VAL(LEFTS(DRS,2 
1) 
2390 NEXT: 
2400 LPRINTCHRsH21:LPR7NT;LîRINTU 
S5:LPRINT• 	VENTILATION PAR RUSAI 
BUES DEB DEPENSES/REVE(4US DU MOIS 
DE 'I MMM: BSI AA:LPRiNTubS:F0RI-1TOS 
:LPRINT:NEXT 
2410 LPRINT• 	CODE 	RUPRIBUE 

MONTANT •: LPRINT 
2420 RESTORE3940:FORE-S5T090:READL 
N:IFE-90THENGOSUI420ELSEOOSU)480 
2430 LpRINTuSINOuB.IcHRSCE),L*,VR 
CE-64) :NEXT 
2440 FORI-1T05: LPRINT:NEXT:OOSU817 
20 
2450 LPRIHT-RECETTES...........:•I 
: LPRINTUSINOU5SIVVMI:LPRINTSPC1l01 
l*DEFENSES............:'I:LPRINTuS 

D-Date d'émission (uniquement), le 12 Avril 1985 s'ecr ra par exem-
ple : 120485. 
M-Montant, avec ou sans décimales. 
R-Rubrique, lettre de A à Z ou blanc. 
O-Objet. jusqu'à 15 caractères alphanumériques. 
A noter que cette fonction permet de se positionner rapidement sur 
un chèque donné, sans recourir à des frappes successives de F4 
ou F5. De la même manière, pour se placer sur le chèque suivant le 
dernier entré, il suffit de taper F6, "M" (RETURN), 0 (RETURN), à 
condition d'avoir entré le montant des chèques précédents. 
LA FONCTION F3-Avoir : permet de modifier le montant de l'avoir. 
Taper F3 et réécrire le montant désiré de l'avoir. 
F7-Insère: permet d'insérer un chèque entre deux chèques déjà 
existants. ATTENTION. afin de permettre cette insertion, les valeurs 
qui étaient affectées au chèque N' 60 sont perdues et tous les chè-
ques suivant l'insertion sont décalés vers la fin du fichier. Donc à 
éviter si l'on a déjà entré 60 mouvements. 
F8-Num. + 1 : met automatiquement dans le champ "Numéro" le nu-
méro immédiatement supérieur au numéro du chèque précédent 
(n'agit pas si tous les N° précédents sont des 0). Le curseur est 
alors placé sur le champ "DébitiCrédit". 
F9-Rubrick : cette touche est une fonction d'aide qui permet d'affi-
cher les codes (A à Z) des 26 rubriques existantes et leur libellé. 
L'appui sur une touche quelconque, permet de retrouver l'écran sai-
sie là où on l'avait laissé. 
F10-Sortie : retour à l'écran d'entrée. 
REMARQUES : à la ligne 90, l'instruction CLEAR 8000 permet un 
espace mémoire réservé aux chaînes important. Il est possible, no-
tamment pour une adaptation à une machine 16K RAM, de ramener 
cette instruction à CLEAR 1500. La sauvegarde peut s'effectuer sur 
disquette en supprimant C$ de la chaîne TC$ à la ligne 3290. Pour 
mettre en activité les instructions MOTOR ON et OFF (absence de 
télécommande du lecteur), supprimer les apostrophes qui les précè-
dent aux lignes 3360 et 3370. Les caractères gérant les affichages 
de chaînes dans l'instruction PRINT USING ( & et \ ) 
sont différents de ceux utilisés par le BASIC MSX destiné à des 
claviers QWERTY qui sont respectivement @ et & 
comme délimiteur de chaîne. Il conviendra de faire des essais avec 

20 	CHECK-BOOK * MSX 32/64KO 
30 	. ' CANON V20-BASIC HSxI.0 
40 ' par F.MOMMEIA - Mr ■ 85 
70 '---- Enid a Y .6tî.. .......... 

90 CLEAR 80O0:COLORI3,r,l: ONERRORG 
0105340 
100 PLAY'SSM2000T25306AGMARRAFGNAR 
DRDAEREFEDED ........ R•: KEYOFF:CLS 
110 DEFINT A-Z:LOCATE1O,9,0:PRINT• 
* CHECA(-BOOK ••:LOCATE16,11,0:PRIN 
T•par•:LOCATE13, 13.0:PRIVT•F.MOMME 
JA•:GOT04020 
130 -~ sto---------------------- 

150 STOPON: RETURN 
170 •... affiche chatn .......... 

190 LOCATE X,Y.0:PRIN7LsI:RETURN 
210 ' .~- trait borIaontat ........ 

230 LOCA7E0.22,0:FORT-1T036:PRINTC 
HRS11I CHR$i8711:NEXT:RETURN 
250 '--- t9.po,- satt,n .---------- 

270 FOR T-1 TO 11000*S):NEXT:RETUR 
N 
290 -" erreur .................. 

310 L0CATEOi2:PRTNTVs11.: .nt' 
or I. mo is •t I'anna9..•I:00T0 320 
320 BEEP:S-3: 5O3U)2]O:RETURN 
340 '~~- cadre ••-----•----------- 

360 LOCATEO.O.OPR!NTCHRNU)*CNRS1 
8811:FORT.17034:PRINTCHRN(H *CMR$( 
e7ii: NEXT PRDITCHR* GJ*CNRSi89)1 
370 LG[A7E0,ICPRINTCHR8111*CHRM(86 
iSPACE5C34I*CUR8(lCCHR*iBiI 
380 LOCATE0,2:PRINTCHR,0I 1)*CHRSi9O 
11:FORT-1T034:PRSNTCUR8 i1 i4CHRN197 
11: NEXT: PRINTCHRS ii) •CHRN(9111: RET 
URN 
400 e" ventile r.v.nu. ........ 

420 VVN-O:FORF-ITONB:IFRUNIFI(>CHR 
•iE)ORDCSiFi C )CHRS(43)THEN440 
430 VVM-VVN-MOM(F):VA!IE-641.VVN:R 
EM IFVVMMXTHENMX'.VVN 
440 NEXTF:RETURN 
460 -. boucle v.nt. ------------ 

400 VVM.O:FORF.ITONI 
490 IFRUS(FCOCHRN<EIORiDC*IF)<)CH 
R$i45iANDDCS(Fi()CHRS(67) iTHEN510 
500 VV*.VVM+MO*(F) 
510 NEXTF 
520 VA!(E-641-VVN:IFVVO)MXrTHEMMXI 
.VVN 
530 RETURN 
550 '. -- chatnags date ........... 

370 MIDSI5D8,11.•000000•:ONR0GOTO, 
,580,,,,610 
580 IFDE!(CHI-OTHEN64O 
590 IFLEN(MIDSCSTRN(DE!ICH11,2)1<. 
5THENM I DID(DDO, I I-LEFTSIZOS,6-LENIN 
IDS I SIRS I DE' I CH 11, 2111-M IDN I ETR NiD 
E' (CH)), 21:0070640 
600 NIDS(DDS,1)-MIDS/STRS(DE!1CH)1 
,Z1:0010640 
610 IFDR! I[H1.07NEN64O 
620 IFLENIMIDS<STRN(DR!ICH11,211<. 
3THENMI DO IODE. I I-LEFit[Z0S,6-LENIM 
2DSISTRM IDR'( CHI), 2iti4MIDU iSTRSID 
R! (CHC 1,2I:GOTO64O 
630 MID6CDO8,1I'.MfDS15TRsCDR':CHI) 
,2) 
640 RETURN 
660 	lqu.s ............... 

680 00SUB1250:KEYOFF:CLS 
690 RE5TORE3940:GOSUB360:L0CAiE4,1 
.O:PRINTeCHECK-BOON 	Rubr)q 
u..•I 
700 FORE-65T077:READLS: YE-6L LOCA 
TE1,Y,0:PR1NTCHR$CE)I'-'IL5I: NEXT 
710 FORE-78To90:READLs:Y.E-74:LOCA 
TE20,Y, O: PR INTCHR*IE)I•-'!LSI:NEXT 
720 GOSUB230: LOCATES, 23,0:PRINT-qp 

puys CO's 	un• touêhs...'I:INf-INPU 
TN I1):DB-1:PL-RG: RETURN4390 
740 • --- ■01a .................... 

760 RESTORE7T0:FORI-ITOMM:READP4N$: 
NEXT:RETURN 
770 DATA • JANVIER •,• FEVRIER•,•MARS 

AVRIL ,MAI 	JUIN.•]UILLET, 
•AOUT•,•SEPTEMSRE•,•OCTOBRE','NOVE 
MERE•,• DECEMBRE• 
790 ... clos sa1s1.............. 

810 RESTORE 840:00TO 830 
820 RESTORE 950 
830 FOR I.1 TO IO:READ LS:KEY I,LS 
: NEXT :RETURN 
840 DATA • Charg.',• 5aIsls•,•Sauvs• 

• 
eV9'tf 1•,'8u1tts',•IwPri.•,'Moi.• 
Oraphs• 

850 DATA eMNsoe,NNaut,'Avolr•,•R 
.culs•,• AVancs,• Ch.rch, Inssra. 
• Nuwo*l•,• RUbrik•.• Sorti.' 
860 ONKEYOOSUB3190, 4390, 3230. 3550, 
5400,2290,2970,3750, , :OOTO 880 
870 0NKEYOOSU82630,2700, 1790,3130, 
3070,2000,2910,920,680,2330 
880 FORI.1 TOl0:CL(I1-1:KEY1f10N:NE 
X T : RETURN 

900 . nua.ro • 1 --------------- 
920 006U11250: IFCH-lORRO()ITHENBEE 
P:GOT0960 
930 FORI-CH-ITOISTEP-1:IFNUMiI LOT 
HEN950 
940 NUNftHI.NUSiII.I:0OT0960 
950 NEXT 
960 006U81290:PL.2:RETURN456O 
980 	salais ••...•••••...•.•••• 

1000 Z-UsR H ZI:LOCATEX• Y,1:X-X-1:R 
PS- 
1010 INS-INKEYS:IFINN.••THENIOIO 
1020 IFASC(INNI-3THENIO10 
1030 IFASC C INS1.13THENRETURN 
1040 IFASC(INNI(>STHENIO6O 
1050 IFRPS(>••THENRPN.LEFT$IRP*,LE 
N(RP$)-1l:GO7O113OELSEl170 
1060 IFLEN(RPSI.L77HENlIBO 
1070 iFASCUN3i-0THEN H 7G 
1080 ONTEGOT01090,1100.1110,1120,1 
130 
1090 IFASC(INN)(48ORASC I INSI)37THE 
N1170ELSE1140 'chl+fr•s 
1100 IFASCCINf)(32ORASCIINS))141TH 
EN1170ELSE1140 'taste 
1110 IF(ASCIINSI<480RASC(INNi)5714 
NDASCC1N*1)45THENI17OELSEI140 'ch 
1 f4rs•dgn• 
1120 IFASClINSIO4BANDASC(INSIO43 
ANDASC iINSi(>4SANDASC(IN51<)67ANDA 
SC( INS I<) 63ANDASC(INS GO3THEN LI 70 
ELSEI140's:9...-O-C-A-S 
1130 IFIASC( INN)C48ORASCIINS(>371A 
NDASC H NMI()467HEN H 70EL5El140 'ch 

1140 X.X+::RPS-RPS•INS:LOCATEX,Y,l 
: PRI NTI N7I:001O1010 
1150 LOCATEX•1.I:PRINTBSI:LOCATEX, 
Y,1: XX-100101010 
1160 0070 1010 
1170 Xl-X:Yl-Y:LM.•Caract.r• non a 
.tori....•";OOTO 1190 
1180 X(-X:YI-Y:L3-eL6nq..ur wa.lwu 
S att91nt9..••:OOTO 1190 
1190 X-137-LFN(LNI)/2:Y-24:OOSUBI9 
O:PLAY-1255S1M30000611R':B-1:OO6UH 
270 005U8230 
1200 X-X1:Y.YI:LOCATE X.1,Y,1:0070 
1010 

1210 OOTD 1010 
1230 '.. clip. HF ----------------- 

1250 FOR 1-1 TO L0:KEYC IC OFF:NEXT: 
RETURN 
1270 '-. clas EF ----------------- 

1290 FOR 1-1 TO 10:KEYIIION:NEXT:R 
ET URN 
1310 '-- dispatch ................ 

1330 ONR000T01390. 1390, 1400, 1410,1 
420,1430,1400 
1330 '~~ a4+lch6y.s .............. 

1370 X.16:Y-7:LDCATEX.Y.0:PR:NTUSI 
NOUOSJ AVN: RETURN 
1380 LOCATEIS,12,0:PRINTUSINOU1SIN 
UNICH):RETURN 
1390 X-15:Y.13:LOCATEX.Y:PRINTDCV( 
CHII:RETURN 
1400 G08UB570:LOCATE15.11+111 OiPRI 
N7USINOU211VAL(RIOH7SiDDS•2)) IVALC 
MIDSIDDS,3.2111VALILEFiS1DDî,21I:R 
E TURN 
1410 LOCATE15.15.0;PRINTUSINOU3s,M 
ONCCH1:RETURN 
1420 X.13:Yw16:LOCATEX,Y:PRINTRU8( 
CH]l:RETURN 
1430 X-15:Y-17:LOCATEx,Y:PRINTOD*( 
CHI I:RETURN 
1450 -- calcul ------------------ 

1470 0OSU81250 
1480 IFDCSCCH1.CHRfi431TMEN1310 
1490 IFDCO(CHI.CHRS(431ORDCSICHI.0 
HROC67)THENI340 
1300 00101570 
1510 AVSAVN-FIXIN0NICH1I 
1520 AVN.AVM-VAL(RPN) 
1530 OOTO 1560 
1540 AVMAVM'FIX(MOIICH)l 
1530 AVN-AVM-VAL IRPSI 
1560 X1.X:Y1-Y:005UB1370:X-X1:Y-Yl 
1570 0O6UB1290:RETURN 
1380 GOSUB1230 
1590 IFDCSCCH/:CHRS1431THEN1620 
1600 rFDCSICHI-CHRUS45 ORDCSiCH1 C 
HRS(67) THENI6SO 
1610 00101680 
1620 AVN-AVM-IMON(CH)-FIXlMONtCMll 

1630 AVøAUø/VALIRPS)/1O01 
1640 GOTO 1670 
1650 AVN.AVM+1MOMtCHI-FIX(MOMCCHII 

1660 AVN-AVM-(VAL(RPS)/IOOC 
1670 xI X:Y1-Y:OOSU81370:X.X1: Y.Y1 
1680 0O5U11290: RETURN 
1700 " cs1. -.ut..I4•p•nss 

1720 VVN-O:WWW-0:FORF-I TON6 
1730 IFDCS<F1-CHRf(43t7HENVVS.VVN• 
MOM IF) 
1740 IFDCS)FC CHRSC431 ORDCS<FI.CHR 
•(671 THENWW$-WWV•M0I( F) 
1750 NEXT:RETURN 
1770 	avo1 ................... 

1790 XLx:Vl.V 
1000 X.1611-7:LT-7:TE.3:OOSU81000: 
IFRPS-'• THENOOSUB1370: 00101830 
15(0 IFLEN(RPM))6ANDLEFTNSRPN, I) C> 
CHRs(45) THEN8EEP:O0SUB1370:OOTOIBO 
0 
1820 AVI-VAL1RPSl:0OSUB1370 
1830 X-24:L7-2:TE.l:OOSU81000:tFRP 
N-'•THEN0OSUHt370: 00701860 
1640 lFAVM(0THENAVO.AV8-VALIRP.)/I 
OO:00T01S60 
1550 AVN-AVM*VALIRPSI/100 
1860 X-XI:Y.YI: RETURN4S40 
1880  " tout cherche .....------. 

1900 PR.o:ONDSGOTOISIO, 1920,1930,1 
940, 1950, 1960 
1910 IFMUMiI(-M$ltTMFNDR.I:RETURNEL 
BERET URN 
1920 IFDE! ili-WNNTNENDR.1:RETORNEL 
SE RE TURN 
1930 IFMONZI 1 VMNTHENDR.I RETURNEL 
SERE T URN 
1940 DR.1N37RI1.OISCI,YMS):IFDR<> 
OTHENDR.I : RETURNELEERETURN 
1950 IFRUNCI1.LEFTNcYMS, 1 TNENoR•l 
RETURN: ELSERETURH 
1960 DR.l: I-wMN:REiURN 
1980 '". boucle .................. 

2000 X.O:Y.20:LOCATEX,Y:PRINT'Ch.r 
cn• :•I 

INOUSSIUWN 
2460 LPRINT:LPRINT:LPRINTUSS:LPRIN 
T:LPRINTBOLDE DU MOIS DE "IMNSIPS 
I AA .........:- 1 
2470 LPRINTUSINOUOSI iVVN-YWIILPRI 
NT:LPRINTU60 
2480 005U8860:KEYON 
2490 0OT03510 
2510 '-- N9nu .................... 

2330 0O8U8123O: RETURN4140 
2550 '-- annul................... 

2570 GOSUB1250 
2580 RPS LEFTN)I1w,31:00SU81470:RP 
MRIGHTsII1s,2):OO6U8138O 
M0 pIBhiDE=1FfH;1tkf6*,4l 

2600 MIDSIOBN<CHC,1( MI DS)I2N,1) 
2610 GOSUBl29O:RETURN41S0 
2630 -- b....................... 

2650 008U81250: 00SU81330 
2660 0OSUB1290: RETURN5290 
2690 	---------------------- 

2700  GOSUB 1250: OOSUB1330 
2710 RG.RO-l:IF RO-0 THEN R0.7 
2720 001u81290:RETURN 4640 
2740 '. aN.p ..- .............M.. 

2760 SYAPNUN(I1,NUN(I*1):SYAPDCSII 
I,DCNlI,1):SYAPDE!II(,DE!(l*!):SUA 
PROS III, MOM (IC'11:EVAPRUSlI1, RUS II* 
1):8YAPO/N)I(,O88)It11:BWAPDR'(H , 
OR!(1*11RETURN 
2780 '- wIs. a blanc ------------- 

2800 NUMICM).O:MIDS(DCSICH1,:).SPA 
CEI4l1 :DE! ]CHC-O:NO*ICH1.O:MSDSIRU 
NICH,l).SPACES111;M1D*I0M iCHi.lI 
SPACEN[13):DA' CCH.O:RETURN 
2620 '- supprlw9 ---•-----•----••• 

2840 OOSU81250tLOCATE0,21,O:PRINT• 
NNMNMMMMNNMMN SUPPRIME NNNNNNMNNMM 
NM•1 
2830 RPNLEFTSIIIN.Oli 00SUB147OIRP 
S RIOHTNIIIS,21:008U81880 
2860 OOSU82UOOFORICMTDNSICOOSUB 
2760: NEXT 
2870 LOCATEO,21,0:PRINTSPC[3611:00 
8U11290:RETURN4360 
2690 - Insar• ................... 

2910 OOSU11250:LOCATEO,21,OCPRINT-
0N800000NN0800 144858E NMNNMNMMMMNN 
MN•C 
2920 FORI•NB-ITOCMSTEP-1:005U8276O 
NEXT: OOSU62600 

2930 LOCATEO. 21, 0IPKINT8PC136U;00 
suai 290: RETUAN43S0 
2950 - nouv.ROls ................ 

2970 OOEuN25O 
2950 LOCATE6.20,O:PRINT"Ps. au w 
OIS ■ulvant... rl 
2990 FORCH-ITONRi00SU528001 NEXT 
3000 IFMNIZTI4ENNNI: AAAA* I::FAA. 
IOOTHENAA.OI 00T03020ELS53020 
3010 MN.MM*1 
3020 GOSUB760 
3030 LOCATE6,20.OIPRINTSPC(24I 1:RE 
TURN4160 
3050 	6vanc• ------------------- 

3070 OOSU81250 
3080 CH•CH*t:IFCH>NBTHENCH.I 
3090 BEEP:RETURN4550 
3110 . recul.................... 

3130 OOSuS 1250 
3140 CH.CH-1: IFCH<ITHENCH.NB 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro-
gramme en deux fois. 
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EGYPTIA    4 
FLA 1 PA6ES, c ESr 

SYMPA 

Ti 99 BASIC 

Pour les amateurs d'aventures macabres et ténébreu-
ses, dangeureux est le chemin qui mène au secret de 
la pyramide THEPABO II. 

Philippe ZILL 

Mode d'emploi 
Ce jeu comporte trois tableaux 
Premier tableau : des serpents et des bédouins hostiles tentent de 
vous barrer l'accès de la pyramide. Votre arme tait luir les serpents 
mais vous pouvez aussi bien sauter par-dessus. Lorsque vous en-
tendez une détonation, n'hésitez pas à sauter car ce sont les bé-
douins qui vous tirent dessus. 
Vous pouvez 
avancer.. 'D' 
reculer.. "S" 
sauter... 	'E" 
tirer. 	" 	(barre d'espace) 

Deuxieme tableau La porte de la pyramide s ouvre et se ferme 
sans arrêt. vous devez entrer au bon moment en appuyant sur "P' 
Si vous échouez, la porte se ferme a tout (amas. dans le cas 
contraire vous vous retrouvez dans un couloir sombre. Vous devez 
avancer par appui sur "A'. en évitant les pieux qui s'abattent aléatoi-
rement et sans espoir de revenir sur vos pas. 
Troisième tableau : un monstre se matérialise. appuyez sur une tou-
che et sautez au moment ou le triangle blanc s allume. Vous avez 
1,5 seconde pour appuyer sur E. Continuez a avancer (usqu au 
trou et sautez dedans o0 vous attend l'ultime épreuve. encore une 
série de pieux a éviter Si victorieux. a vous le trident sacré et ses 
pouvoirs infinis... 

100 CALL CLEAR 
105 CALL SCREEN(2) 
110 FOR 1=1 TO 16 
115 CALL COLOR(I.16.1) 
120 NEXT I 
125 CALL CHAR(112."FBFBFBF8FBO0FBFB") 
130 CALL COLOR(1l.2.2) 
l35 PRINT " 	ZILL PHILIPPE PRESENTE:":" 

- ----------------------"III: 
140 PRINT " ppp ppp p p ppp ppp p ppp:" 
P 	P 	P P P P p p P P": " Pp p 	P 
PPP P P ppp" 

145 PRINT •' p 	p p p p 	p p p p":" 
PPP PPP P p 	p p P P"= :::1::1 
146 PRINT " * COPYRIGHT ZILL PHILIPPE." 
147 CALL CDLOR(11.11.2) 
149 VIES=5 
150 FOR T=1 TO 30 STEP .5 
155 CALL SOUNDC-100. 110. T. 120. T) 
160 NEXT T 
162 CALL CLEAR 
164 RESTORE 180 
165 FOR I-1 TO 24 
170 READ CAR.CARS 
172 CALL CHAR(CAR.CARf) 
175 NEXT I 
180 DATA 96.0102040D1F204060. 97. PP. 98, FF 
000000FF. 99, 00307CFEFFFF7E3E. 100. 8040201 
0F8040201. 101, FF000000FF070405 
1B5 DATA 102.FF000000FFFFOOFF, 103,FFO0O0 
OOFFE02OA0. 120, 181812FE901C7446. 112,FD05 
0505FD0505F5 
190 DATA I 13. BFBOBOBOBFBOBOBO. 114,010204 
091F204090, 115,01020408F0204080, 128. FFFF 
FFFFFFFFFFFF 
195 DATA 104.00910440118F7FFF. 105.642187 
3FFFFFFFFF, 106, 2B82EBFCFFFFFFFF. l07.5481 
OB2061F4FEFF 
200 DATA 108,4913872FC71F3F9F,109,AAO0E5 
FOF4F9FCF9,110.5F3FBF3FFFF7FFFFF,111. FAF 
DFCFEFFFEFFFF 
205 DATA 136,FFFFFFFFFFFFFFFF. 152,FFFFFF 
FFFFFFFFFF 
206 CALL CHAR(137,"-) 
207 CALL CHAR(117. ') 
208 GOTO 232 
209 RESTORE 230 
210 FOR 1=1 TO 9 
215 READ A,B,C 
220 CALL COLOR(A.B,C) 
225 NEXT 1 
230 DATA 9,2.12.12,13,12,13,2.12,11,2,12 
,10,10,8,14.10,8.15,11,11,2,5.12,1.12.8 
231 RETURN 
232 CALL CHAR(41," 181949FE01)382462) 
233 CALL CHAR(42." FCE6023E6OCOC37E') 
235 TB=1 
236 FOR 1=1 TO 16 
237 CALL COLOR(I.1,1) 
238 NEXT I 
250 CALL HCHAR(1,1)137. 1921 
255 CALL HCHAR(7,1,117.576) 
258 RESTORE 280 
260 FOR I=1 TO 36 
265 READ D,E.F 
270 CALL HCHAR(D.E.F) 
275 NEXT I 
280 DATA 4.20,104,4,21.105,4,22,106,4,23 
,107,5.19,108.6.19,110.3,24.109.6,24,111 
.5,20,136 
285 DATA 5,21,136,5,22,136.5,23,136,6,20 
,136,6.21,136,6.22,136,6,23,136 
290 DATA 8,4,96.8,5,100.9,3,96,10,2,96,9 
,6,100.10,7,100,9,4,98,9,5,98,10,3,98,10 
,4.98,10,5,95 
295 DATA 10.6,98,9.11.96.8,12.100.9,10,9 
6,9,13.100,9,11,98,9,12,98,8.16.96,8,17, 
100 
300 CALL HCHAR(11,2.97.6) 
305 CALL HCHAR(I0,10,97.4) 
310 CALL HCHAR(9, 16,97. 2) 
315 CALL HCHAR(7,1,97,32) 
320 FOR I=1 TO 8 
325 CALL HCHAR(7+I,29-I.96) 
330 NEXT I. 
335 CALL HCHAR(B,29. 100) 
340 CALL HCHAR(9.30,100) 
345 CALL HCHARl10,31.100) 
350 CALL HCHAR(11.32,100) 
355 FOR 1=1 TO 3 
360 CALL HCHAR(8+1,29-1.98.I*2) 
365 NEXT 1 
370 CALL HCHAR(12.25,98.81 
375 CALL HCHAR(13,24.98.9) 
390 RESTORE 405 
385 FOR 1=1 TO 11 
390 READ U.V,W 
395 CALL HCHAR(U,V.W) 
400 NEXT I 
405 DATA 14,28.101.14.29,102.14,30,103.1 
5,28,112,15,30.113.14.24,98.14,25.98.14. 
26,99,14.27,98 
410 DATA 14,23.98,14,31,98 
415 CALL HCHAR(1S,22,98.6) 
420 CALL H[HAR(15,31.98,2) 
425 CALL HCHAR(14,31.98,2) 
430 CALL HCHARI16,21.97,12) 

431 C-X 
432 D=13 
434 CALL SOUND(3000,880.0) 
435 FOR D-1 TO B 
440 CALL HCHAR(16+D,29-D,114) 
445 CALL HCHAR(164D,30-D,115) 
450 NEXT D 
455 CALL HCHAR(15.29,129) 
460 GOSUB 209 
465 CALL HCHAR(17,1,97,17) 
46B X-16 
469 Y-3 
470 CALL HCHAR(16,3, 120) 
475 CALL SOUND(100, 1010,0,300,3,200,4,-2 
,I) 
478 D-14 
479 C-X 
480 CALL KEY(O,K,S) 
485 IF S=0 THEN 695 
490 IF K-69 THEN'600 
495 IF K-68 THEN 515 
500 IF K-32 THEN 535 
505 IF K-83 THEN 565 
510 6070 590 
515 CALL HCHAR(X,Y.117) 
520 Y-Y+1; 
521 IF V>17 THEN 660 
525 CALL HCHAR(X.V.120) 
330 GOTO 700 
535 CALL HCHAR(X.v+1,45,3) 
540 FOR 1-1 TO 10 
545 CALL SOUND(-100,-2,I*2) 
550 NEXT I 
555 CALL HCHAR(X.Y+1,117,37 
560 GOTO 695 
565 CALL HCHAR(X,Y.117) 
570 Y-Y-1 
572 IF Y<2 THEN 520 
575 CALL HCHARIX.Y.120) 
580 GOTO 695 
600 CALL HCHAR(X.Y.117> 
605 X-X-1 
610 y-V+2 
615 CALL HCHAR(X,y,120) 
630 CALL HCHAR(X,Y.117) 
635 X-X+l 
640 CALL HCHAR(X.Y.12(J) 
645 CALL SCUND(50.440. O) 
652 CALL SOUND(50.900,01 
653 CALL SOUNDI50.1I0.0) 
655 GOTO 695 
660 FOR 1-1 TO 20 
665 CALL HCHAR(X.Y,117) 
670 CALL HCHAR(X,Y.120) 
675 NEXT 1 
695 CALL HCHAR(C.D.1171 
696 IF 9>16 THEN 15000 
698 CALL SOUND(10.110.0> 
699 CALL SOUND(50.880,O) 
700 A=INT(RND+2)+1 
701 IF A=1 THEN 702 ELSE 730 
702 FOR DD=1 TO 15 
703 CALL HCHAR(C.D.42) 
704 CALL HCHAR(C, 16,117) 
705 CALL GCHAR(C,D-1.WW) 
710 IF WW-120 THEN 20000 
711 GOSUB 13000 
712 CALL HCHAR(C,D,117) 
713 D=D-1 
714 IF D=2 THEN 715 ELSE 720, 
715 CALL HCHAR(C,D.117> 
717 D-15 
718 CALL HCHAR(C,2,117) 
720 CALL HCHAR(C.D.42) 
721 IF Y>16 THEN 15000 
722 NEXT DO 
723 CALL HCHAR(C.D,117) 
724 D=14 
725 GOTO 480 
730 CALL HCHAR(C.D.117) 
732 IF V>16 THEN 15000, 
735 CALL HCHAR(C.16.41) 
740 FOR I-1 TO 10 
745 CALL SOLIND(20,-5.2*I) 
750 CALL K.EY(O.00.RR) 
755 IF RR-0 THEN 790 
760 IF QQ<>69 THEN 790 
764 CALL HCHAR(X.Y.117) 
765 X1-1 
770 Y-Y+2 
775 CALL HCHAR(X,Y,120> 
776 CALL SOUND(50.880.0) 
779 CALL HCHAR(X.Y,117> 
780 CALL HCHAR(C. 16,117) 
782 X.X+1 
783 CALL HCHAR(X.Y)120> 
785 LOTO 480 
790 NEXT I 
795 LOTO 20000 
13000 CALL KEY(O,K,6> 
13010 IF S=O THEN 13100 
13011 IF K-32 THEN 13039 ELSE 13012 
13012 IF )K=69)*(K-6B)+(K-83)THEN 13013 
ELSE 13100 
13013 IF K-69 THEN 13014 ELSE 13022 
13014 CALL HCHAR(X.Y.117) 
13015 X=X-1 

13016 Y=Y+2 
13017 CALL HCHAR(X.Y,120) 
13019 CALL SOUND(50,440.0) 
13019 CALL HCHAR(X.Y.1177 
13020 X X .' 1 
13021 CALL HCHAR(X.Y.120) 
13022 IF i'66 THEN 13023 ELSE 13028 
13023 CALL HCHAR(X.Y,117) 
13(124 Y=V*1 
13025 CALL HCHAR(X,Y,120) 
13026 CALL SOUND(50,770.0) 
13027 LOTO 13100 
13028 IF K=83 THEN 13029 ELSE 13100 
13029 CALL HCHAR(X,Y,117) 
13030 Y-V-I 
13031 IF v>1 THEN 13033 
13032 Y=2 
13033 CALL HCHAR(X,Y.120) 
13034 CALL SOUND(10,110.0) 
13035 GOT0 13100 
13039 CALL HCHAR(X.Y+1,45.3) 
13040 FOR I=1 TO 30 STEP 3 
13050 CALL SOUND(10.-6.I) 
13060 NEXT I 
13070 CALL HCHAR)X.Y+1,117,3) 
13080 CALL HCHAR(X.Y.117) 
13085 Y-Y-1 
13086 IF Y>1 THEN 13090 
13088 Y=2 
13090 CALL HCHAR(X.Y.120) 
13091 CALL HCHAR(C,D.117) 
13095 0-14 
13100 RETURN 
15000 CALL HCHAR(X,1,117.16) 
15005 CALL HCHAR(X.Y.117) 
15010 Y=17 
15015 CALL HCHAR(X,Y.120) 
15020 FOR I-1 TO 10 
15025 CALL SOUND(-50,1.110;0) 
15030 NEXT I 
15035 CALL HCMAR(X,Y,117> 
15040 Y=29 
15045 CALL HC)AR(X,Y,120) 
(5050 FOR XXx=1 TO 1000 
15055 CALL KEY(0,AA,8B) 
15060 IF BB=O THEN 15080 
15065 IF AA-80 THEM 15070 ELSE 15000 
15070 IF ZI-9 THEN 16500 
15075 FOR 1-1 TO 30 
15076 CALL SOUND(-200,4000-(I*110).0) 
15077 NEXT I 
15078 GOTO 16000 
15080 IF Z1-9 THEN 15100 
15085 CALL HCHARl15,29.128) 
15090 21=9 
15095 GOTO 15250 
15100 CALL HCHAR(IS. 29, 117) 
15105 ZI-2 
15250 NEXT XXX 
16000 CALL CLEAR 
16005 CALL SCREENl6) 
16008 FOR 1-1 TO 16 
16010 CALL COLOR(I.16.6) 
16015 NEXT I 
16020 PRINT "VOUS AVEZ ECHOUE...LA PORTE 
"1e"DE LA PYRAMIDE S'EST FERMEE"::"A TOU 
T JAMAIS..."c: 
16025 PRINT "L'EXPEDITION EST TERMINE& 
:"SOYEZ BON JOUEUR ET TENTEZ "i:"A NOU 

VEAU VOTRE CHANCE ! 
16030 INPUT "VOULEZ VOUS REJOUER i O/> 
:Ws 
16035 IF W$ O" THEN 100. 
16040 CALL CLEAR 
16045 PRINT "AU REVOIR...":::::::: 
16050 END 
16500 CALL CLEAR 
16501 CALL SCREEN111) 
16502 FOR I-1 TO 16 
16503 CALL COLOR(1,2.11) 
16504 NEXT I 
16505 PRINT "VOUS VOICI DANS LA PYRAMIDE 
"::"VOUS ARRIVEZ DANS UN COULOIR"::"SOM 
BRE. RESTEZ VIGILANT ! 	.... 
16506 FOR I=1 TO 500 
16507 NEXT I 
16520 T8=2 
16522 CALL CLEAR 
16523 CALL SCREEN(11) 
16525 RESTORE 16550 
16530 FOR H-96 TO 107 
16335 READ MM$ 
16540 CALL CNAR)H.Mh$i 
16545 NEXT H 
16550 DATA AA55AA55AA65AR55, I8I8137ED01O 
1018.01)383C3C7E7EFFFF,995A3G18183C5099,1 
818181818181819. 2424242424243C00 
16555 DATA 8000EOFOFBFCFEFF. 0103070F 1F3F 
7FFF.FFFFFFFFFFFFFFFF. 040201FFFF0I0204,F 
FFF7E7E3C_C!800,O 
16558 CALL CHAR(117."") 
16560 CALL COLOR(9.2.11) 
16565 CALL COLOR(I2,13.11) 
16570 CALL COLOR00,2.11) 
16575 RESTORE 16600 
16580 FOR K=1 TO 15 
16585 READ O.W.E.R 

16590 CALL HCHAR(Q,W,E.R) 
16595 NEXT K 
16600 DATA 1.1,104.192,18.1,104,192,10,1 
,104,35,7,1,98,32.9,1.106.32,11.4,101,26 
16605 DATA 14,1,104,32,15,1,96.96,11,30, 
104,3,13,1,104,2.13,31,104,2,13.3.102.1, 
13.30,103,1,12,31,105,1 
16610 DATA 12,2,120,1 
16615 FOR 1-1 TO 16 
16620 CALL HCHAR(8.1*2,99) 
16625 NEXT I 
16630 FOR K-1 TO 16 
16635 CALL HCHAR(16,K*2,97) 
16640 NEXT K 
16642 X-13 
16644 Y=4 
16650 CALL CHAR(120,"181812FE901C74467) 
16655 CALL HCHAR(12,2,117> 
16660 CALL HCHAR(X,Y,120) 
16680 FOR ZILL-1 TO 1000 
16685 AA=INT(RNDw25)r4 
16690 CALL VCHARfI2,AA,100,27 
16692 IF AA-Y THEN 19995 
16695 CALL 5OUNOI5O,-6.0) 
16700 CALL VGHAR(12,AA,117,27 
16702 GOSUB 19000 
16705 NEXT ZILL 
16710 GOTO 20000 
17000 CALL CLEAR: 
17005 TB=3 
17010 CALL SCREEN(11> 
17015 RESTORE 17040 
17020 FOR 1=1 TO 28 
17025 READ N.M$ 
17030 CALL CHAR(N.MS) 
17035 NEXT I 
17040 DATA 104,FFFF1B306OCO. l05,FFFF. 106 
.1CIC1C1C1CICICIC,107,ICIC1CIC1CIFIFIF.1 
17, 
17045 DATA 108. OC1CIC1C1CFFFFFF,109,1G C 
ICIC1CFCFCFC,112,0103070F1F3F7FfF.113,00 
000000183C7EFF 
17050 DATA 114, BOCOEOFOFBFCFEFF, 115,FFFF 
FFFFFFFFFFFF, 120. OOCOCOFOFOFCFCFF. 121.FF 
FFFFFFFFFFFFFF 
17055 DATA 128, 18180A7E08382462, 129, 0000 
0000143E7FFF, 138.000000000404040E.137.01 
0307070E lE IE3E 
17060 DATA 138,00000000183CFFCF, 139,OEOE 
OEOEOE2E2EEE. 140,044EEEEEEEEEEEEE, 141, 3F 
3F3F3F3F3F3F IF 
17065 DATA 142.CFFFFF7F07030100, 143,FEFF 
FFFFFFFFFFFF, 144,EEFFFFFFFFFFFFFF. 145. 9F 
BFFEFEFEFCFBBO 
17070 DATA 146,0000000101010307, 147, FFF8 
FOEOCOCOCOSO. 148,FF3FIFC,FOFIE7EFC. 149.00 
0000000000FFFF 
17075 CALL CHAR(101."2424242424243COO) 
17080 CALL CHAR(152,"181812FE901C7446) 
17084 PRINT " 	 q 	": 
"YYY 	 psi" 

17085 PRINT "yyyy 	 yyyy 

Y„  
17090 PRINT "YYYYY 	 y" 
17095 PRINT "yyyyyy 	 V. 
17100 PRINT "yyyyyyy" 
17103 PRINT "YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY Y" 
17110 PRINT " YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY YYYY 
Y " 
17115 PRINT "YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY YYYY 
Y" 
17120 PRINT "t'y 	 eyyyyyyy yyyy 
Y„  
17125 PRINT "t'y j 	 SYYYYYY yyyy 
Y„  
17130 PRINT •'t'y jjj 	 eyyyyy YYYY 
Y..  
17135 PRINT "t'y 11m 	 eyyyy yyyy 

Y" 
17140 PRINT "t'y j 	 eyyy Yyyy 
Y,.  
17145 PRINT "VY J 	 eyy yyyy 
Y„  
17150 PRINT "t'y y 	 ey YYYY 
Y.  
17155 PRINT "t'Y YYY 	 Y YYYY y..  

17160 PRINT "Yyyyyyyyyx 	 Y YYYY 

Y" 
17165 PRINT "YYYYYYYYYYX 	 Y yyyy 
y.. 

17170 PRINT "yyyYYYYYYYyx 	 y YYYY 
Y•,  
17175 PRINT "yyyyyyyyyyyyx 	.y yyyy 
Y" 
17180 PRINT "YYyyYYyYYYYyYx 	 YYY 
Y,•  
17185 PRINT "YYYYYYYYYYvYYYYYYYYYYYYYYMy 
y" 
17189 RESTORE 17210 
17190 FOR 1-1 TO 14 
17195 READ R.S.T 
17200 CALL HCHAR(R,S.T> 
17205 NEXT I 
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To v1E YÉ Ri TÉ 

L 'EMPIRE CEL ES TE e- ; 7/99 BASIC ÉTENDU )EST ôN ~06E AQi t 	o iE 

AU eECWkg TopJG! 
% 	 E Suis rontlQÉF , L'EAU Fanas d'exotisme, voici un jeu qui vous emmènera au 	a 	_ 	~~  

XIXe(nesiècle,en Chine où vous serez commerçant cher- _ ' 	i 	 Er TV poRTES mN 
chant fortune. Mais ce négoce ne sera pas sans ris- 	 COL E,2 DE PER1Es F,>4ES? 
ques. En effet, lors des traversées, vous aurez à faire 	 V . 	 c,~r 	C'PAriD oui face aux orages, aux récifs, aux pirates et perdrez 
ainsi soit votre argent, soit vos marchandises, soit 	 MAt-HEUR : 
votre jonque. 	 r ? `~  

Serge BAGLAN.  	̂" 	 ' 	/' 

l0O CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: GOSUB 
350 :: CALL MUSIQUE :: CALL DELSPRITE(N 
1) 
110 GOSUB 420 :: GOSUB 680 :: GOTO B3(' 
190 'NNNN****** 
200 FOR 1=0 TO Y :: DISPLAY AT(Z+I.L):SE 
GS(A$.LM28+1,28):: NEXT I :: RETURN 
250 CALL CHAR(36,"OOOOOOFFFF0000(r0181818 
FFFF"&RPTI("19",SI)):: CALL HCHAR(I.9.36 
.16):: CALL HCHAR(3.9,36.16) 
260 CALL VCHAR(1,8,37,3):: CALL VCHAR(1, 
25,37.3):: DISPLAY AT(2,6):"&L EMPIRE CE 
LESTE&" 
:70 DISPLAY AT(24.6):"PRESSEZ UNE TOUCHE 
" :: CALL COLOR(1,16,1):: RETURN 
280 ! N*f1COULEURSN*M 
290 FOR I=1 TO 14 :: CALL COLOR I I , 1 1 . t>; 
: NEXT I 2: FOR 1=5 TO 8 :: CALL COLOR(1 
.19.1):: NEXT I :: RETURN 
C95 'NMN TITRE NNN 
-00 DATA FKFCFEFFFFFFFFFF1F3F7FFFFFFFFFF 
FFFFFFFFFFF7F3F IFFFFFFFFFFFFEFCFS 
'.10 DATA FFFFFFFFFFFFFFFFBOCOEOFOFBFCFEF 
Ft:, 10307OFIF3F7FFFFF7F7F3F3F I FI FOF 
320 DATA 0F0707030301010O8OB00000COCOEOE 
OFOFOF8FRFCFCFEFEFFFF3 
325 DATA FFFEFEFCFCFBFBFOFOEOEOC00080800 
00EIC38 
330 DATA 0000000707070707070707E7F07F3F1 
F00005C'BOBOCOEOEOFOFOFOF087FEFCFB. 
350 RESTORE 300 is FOR I=64 TO 84 STEP 4 

: ; READ At :1 CALL CHAR(I.A%):: NEXT I 
360 DISPLAY AT(3,2).-"D N DOD DEFD DDM D 
DD 4 DDD":" D 	D 	DDLD D D D D D D";" 
D 	DD DHMD DOC D DDC DD" 

370 DISPLAY AT(6,2):"D 	D 	D D D 	D 
DGI D";" DDD DDD D D D 	D DHJ DDD" 
380 DISPLAY AT(10,2)t"ADD DDD D 	ODD AD 
D DDD DDD":" D 	D 	D 	D 	D 	D D"t 
" D 	DD D DD BO 9 D DD" 
390 DISPLAY AT(13,2):"D 	D 	D 	D 
D D D":" BDD DDD DOD DDD DDC D DDD" 
400 CALL MAGNIFY(3):: CALL HCHAR(20.1,84 
,128):; CALL SPRI7E1(11,B0,7,137,1,0,6) 
410 CALL COLOR(5.I.I.1,6,1I,i,7.5.51i: RE 
TURN 
415 ' N**MN*MN 
42) CALL CLEAR :: CALL CHARSET :t A$-"-V 
ous etes un commercant 	reconnu tree h 
abiles dans 	vos transactions de orodui 

•>i GOSUB 290 ;: CALL SCREEN(14):: GOSUB ,-, • • v=_' . 7=5 	FnS11R Too 
44C'AS="-Mais un typhon a detruit 	tous 
vos entrepots et toutesvos jonques.Cet 
.anement 	vous fait repartir a zero." 

:: Y=- ;: Z=9 :: GOSUB 200 
1') AS="-Vous devez accummuier 	1000 
C:. taels en voyageant de port on port. 

" :; Y=2 :: Z=14 :: GOSUB 200 
46'' AS="-AH' La chine au 19 siecle" :: Y 
=•-, : • Z=19 :: GOSUB 200 
497 ' CALL ATT:: RETURN 
495 '#*CARTE DE CHINE** 
5C'i' DATA 0000-?OOOOOOOC,000001033 1 31 01 01 03 
H' ii,f,E l! 010204C8DFCOCE 1 10I0&1  1 10E 
SIG DATA 0010305090F81313001F101E0101D1C 
EC'7C60B101C12120CO3FB08102040404 
._i DATA 0O000000OOBOE0F8030303030 I o 1OC,0 
~' KO808OBOCOCOCOFF3F3FOFO301 

-':' DATA COCOCOFOFBFC3C I CFFFFFFFFFFFFFFF 

54'_ DATA FFFFFFFFFEFCFGFOFFFFE7C3C3C3B7EI 
'FFFFFFF DFBFOEOCOFBFCFEFF7F3F7F7F 
. 	
' 
; .~ DATA 0000000C)COEOFOF8FFFFFEFCFBFOFCF b ,;, DATA 

 BFBFO 
`i6'? DATA 5801010303Cr000O0FEFEFFFFFFFE7E 7 
CFFFFFFFFFFFEFEFCEOBO 
57,.' DATA FC7C7B3020000000FCFCFEFFFFFFFFF 
I 1,in:,0f)O0DCOEOFOFBFEFFFFFCFFFFFFFF 
5H':' DATA 000000008OCOCOCOSOIOFOFOFOEC'EOE 
C-0 I 03O3C)303030703Do00EOCoCOC000a08 
590 DATA -.FOF07070303030 1 FBFOFSFOFOEOCOS 
i,FFF FF OPE FEFEFCF 8FFFFE AC 
,0'.' DATA FFFFFFFFFFFOEOCfiFFFFFFFB58l81C0 
E E,:'Ci,~CU80C'00!,OC)DOFFFFFFFFFEFEFCFC 
6l'.i DATA FCFEFFFFPFFFFFFF00O0BOCOEOFKFCF 
EFFFFFDFCF0EC8OOOFFFFFFFF7F3F1F 1F 
b.! DATA OOEGFOFOFBFBFCFCIFIFIFIFOFOFOFO 
FFFFFFFFFFFFF7F3FCFCFEFCFCFCFCFB 

,, ., DATA 070-'l30103030101F2EOEOFOEOEOCOC 
C'1FOFC3)30301c,006FFFFFFFFFFFFFF4F 
64'1 DATA FFFFFFFFFFFFFCFSFBFOFOEOCOSOOUJ 
0'> 30301 ! ,103O7OF078fsB0BO8O8UC OCOC 
65C, DATA U70703U3D3O2!lOOOF8FOCO800000000 
i,CN 7i .70200000O00OOEBFCFC7E3F I F 1 FOF 
666 DATA 00O0000000SOEOF8030303030101000 
:':: BC,8O908000CC'CC'8C' 10Ft)FOFOEOEOEO 
670 DATA CC'C000FOF8FE3C1cFFFFFFFFFFFFFFF 
F, 
L9' RESTORE RESTORE 500 :: CALL CLEAR :. CALL CH 
AF:SET :: CALL SCREEN(2):: CALL CHAR(123. 
r:FTs("F",16).125."000EI I IIOE1iDiCE"I 
b9') FOR 1=32 TO 140 STEP 4 :: IF I=48 TH 
IN 1=64 EL.SF IF I=96 THEN I=128 
C":, READ Al :: CALL CHAR(I.Af):: NEXT I 

711, DISPLAY AT(_.1):"---------- 
_ 	. _ARCD. ":.,-- - --- --EFGHt. ,.: "--------Jf:. 

":' DISPLAY AT(6.1):"-------- 
__ ____OF. .":" O. .... 	S 

7-':i DISPLAY AT (30.1):"---------J...:"
------U..... t .._ --_-_-VW.... ..:.. ----XYZ 

74. DISPLAY ATf14.11:----I.......... 

•.. 	.: CALL HCHAR(16.9.!_B) 
-..-. DISPLAY AT!18.1,. . 	...... 	. 

:". 	( ......... 	..J-.....- 

-.'6! DISF'l AY AT(_2.1):" .. .......-. .RFT 
4(" ".l"): : CALL VCLLAR ( I. 1. 12'. 24):; I:: AL 
L '.'CLLARI, 16.!. ,:'4) :: CAL: VCHR(I. ".:.1 

7f, ' LOLL H( 'HNF:1 I. 1. 1. . 1L;: CALL HCHAF; 
-4,1.1:.. :) 
780 CALL SCREEN(1-_.):: FOR I=2 TO 14 :: C 
ALL CUL OR (7.11.61:: NEXT I :: CALL COLOR 
(9, 15, 1. 1O, 15. 1. 11, 15. I. 12. 15, 1) 
790 CALL VCHARl2,2,45.I31:: CALL HCHAR(l 
5,.84):: CALL HCHAR(16.-.82):: CALL VCH 
AR(17•?.46.7) 
13x,0 CALL MAGNIFY(I):: CALL SFRITE(*1.53. 
.. 2ô. 70. 2. 34. 2, 48. 97, N3, 35, 2. 93, 79•*4.2 
6,2,135.56) 
H10 CALL SPRITE (*5. 37. 2-128.38.#6.38.2. 1 
76,53,#7, 339. 2, 159. 31. 118. 125.2. 115, 23) 
820 CALL COLOR(  :..12.1.4,12,11:: DISPLAY 
AT(2,19>:"1 empire" :: DISPLAY AT(4.19): 
celete" 
830 DATA 1 ttents;i.2 changa;,3 macao,4 
saigan,5 banglo)Y.6 singapour•7 penang.B 
r angoun 
840 RESTORE 830 :: FOR I=1 TO 8 :: READ 
At :: DISPLAY ATf3*1.2,17):AS :: NEXT I 
-: CALL ATT :: RETURN 
843 '##VILLES ET PRODUITS#* 
845 CALL ATT :: CALL HCHAR(10.20.32, 332) 
: RETURN 
85') CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: 
As="-Dans chaque port.on peut 	acheter 
ou vendre certaines marchandises dont vo 
ici la liste:" 
86(1 CALL SCREEN(14):: CALL CHARSET :: GO 
SUB 290 :: GOSUB 250 :: Y=3 :: Z=5 :: GO 
SUB 200 :: DISPLAY AT(lO,1):"-Dans le po 
rt de:TIENTSIN" 
B70 DISPLAY AT(12.4):"Bats": 	The": 
:" 	Porcelaine": :" 	Soie": :" 	Or": 

Divers" :: GOSUB 845 
88C' DISPLAY AT(10.18):"CHANGAI": 	Ar 
me": :" 	Poudre": :" 	Whisky": •" 	Se 
1": 	Epices" •: GOSUB 845 
890 DISPLAY AT(10, IB):"MACAO": 	Opiu 
m". 	Soie': 
	

Bois". 	Whisky" 
The" •: GOSUB 845 

900 DISPLAY AT(10.18):"SAIGON"s 	Pou 
dre": :" Arme": :" 	Sel": :" 	Force! 
aine": 	Epices" :: GOSUB 645 
910 DISPLAY AT(IC'.16):"BANGKOV": 	Op 
ium". " 	Eplces": : 	Or": 	Bois" 

Soie" •: GOSUB 845 
920 DISPLAY AT(10,18):"SINGAPOUR": 
Porcelaine": 	The": 	Or": 	W 
hisky": 	Sel" •: GOSUB 845 
930 DISPLAY AT(ICJ.18):"PENANG": 	Dpi 
um". t" 	Boit". :" 	Soie". 	Poudre 

• 
Épices" •: GOSUB 845 

940 DISPLAY AT(10.18):"RANGOUN"; 	Wh 
isky": ;" Arme": :" Sel". . 	The", 

Or" :: CALL ATT 
945 '11*NMNN 
951- CALL CLEAR :. As="-Lors des voyages 
de port enport.bien des perils vous 	gu 
ettent:le calme•1 orage, les rectf:.les 
pirates." 

960 GOSUB 250 :: Y=3. Z=5 :: GOSUB 200 
.: A$="-Le calme et 1 orage vous 	font 
perdre des prudests." ;: Y=1 :: Z=10 :: 
GOSUB 20C, 

970 A$="-Les recifs peuvent vous 	fair- 
e perdre vos produits etvotre jonque,si 
vous ne les evitez pas." :.' Y-3 ;; Z=13 
.: GOSUB 200 
980 As="-Les pirates peuvent couler votr 
e jonque au vous prendrevocre argent.si 
vous ne les detruise2 pas." .: Y=4 :. Z-
le :: GOSUB 200 :: CALL ATT 
1000 CALL CLEAR ;: As="-Pour les recifs 
-et les 	pirates.utilisez la manette d 
e jeu 1 et appuyer sur le bouton FEU po 
ur commencer." 
1010 I3OSUB 250 :: Y=3 :: Z-5 :: GOSUB 20 
O 
1020 Af="-Pour voyager.vous devez 	avo 
it acheta une jonque.Maissi elle vous se 
mble ne plus convenir pour transporter" 
: : Y=3 :: 2=10 :s GOSUB 200 
103.0 At="vos marchandices.Vous pouvezla 
vendre et en acheter une autre plus gran 
de au plus 	petite." :t Y-3 :: Z-14 :s 
GOSUB 200 
1040 At="-Une fois au port,vous , 	ser 
ez peut-etre pas arrive au bout de vos 
peines." :: Y=2 :t Z-19 :t GOSUB 200 :s 
CALL ATT 
1041 CALL CLEAR :; GOSUB 250 :: At"-Lor 
s d'achat au de vente.il:e pourra que le 
prix de 	l'Objet soit de 0 tasl.Cela 
veut dire que le produit" :t Y=3 :t Z=5 
:: GOSUB 200 
1042 At="n'est pas disponible pour lenroro 
ent sur le marche." :: Y=l :; Z=9 s: GOS 
UB 200 
1043 A$-"-De meme,tl se pourra que lecre 
ancier du port soit partivisiter sa prov 
ince.Dans ce" :: Y=2 s: Z=12 .: GOSUB 20 

0 
1044 A!="cas,vous ne pourrez pas 	fat 
re de transactions de 	taels avec lui. 
" •: Y-2 s: Z-15 :: GOSUB 200 
1045 A$-"-Lorsque vous empruntez de l'a 
egent.vous ne pourrez pasprendre plus de 
6000 taels achaque escale." :: Y-3 t: Z 
=19 :: GOSUB 200 :: CALL ATT 
1050 CALL CLEAR :: GOSUB 250 :: DISPLAY 
A7(12. 7):"Voulez vous revoir": :TAB(8):" 
les regles(0/N)" 
i'S'80 CALL F:EY(O,p• W):: IF 0=79 THEN 110 
ELSE IF 0-.78 THEN 1060 
L300 CALL CLEAR :: GOSUB 250 :t DISPLAY 
AT(lO.9);"ET MAINTENANT" :s DISPLAY ATl1 
2,8):"6ONNE CHANCE'''" :: DISPLAY AT(20. 
3):"Ch ar qer la seconde partie" 
1210 CALL MUSIQUE 
Si:,,:,: RUN "CSl" 
1990 'NNNSOUS FRO&R:AMMESM(* 
4c':. SUB MUSIQUE 

4~.11) DATA 466.554.554,554.622,740,8:1,Q'. 
1,932.831,740.932,11(19.1245.1^-45.1480.16 
81, 1661, 1864, 1864 
4020 DATA 2217.2489•2960,2960,2489,3322, 
3322.296'),2217,2489.2489,2960,2217.1864, 
1661.1661,1245.1109,1109 
4020 DATA 932,466,466,554.932. 1109,1245. 
148C'. 1661, 1245, 1864, 932. 831 
4040 DATA 831,740.622,622.932,622.554.55 
4,6-2.466.466.466 
4,5!, RESTORE 4010 :. FOR 1=1 TO 64 	RE 
AD A ;: CALL SOUND(14O•A,O):: CALL SOUND 
(1,110.30);: CALL t.EY(O,L.M):: IF M<.0 T 
HEN SUBEXIT 
4060 NEXT I :: GOTO 4050 
4'::70 SUBEND 
4080 SUB ATT 
4090 CALL KEY(O.L• M):: IF M-O THEN 4090 
4100 FOR I-1 TO 3 t: CALL SOUND(-10.1864 
,i,, 2217, 0):: NEXT I 
4110 SUBEND 

1 	I 
'L'EMPIRE CELESTE 

4 '2eme PARTIE 

10 DATA O.G.U. 0, 35.1.80. 7,14.1, 136. 3,13. 
1,128,3,14,5.128,3,1,1,32,1,1,1.32.1 
11 DATA 15.1.80,7.14.2,88.1,14.4.88,1,13 
• 2. 72, 1, 13, 3, 74, 1, 13. 4, 73,1 
1_ DATA IS, 1, B0, 6.14, 1,136,4,13,1.74,'• 1 
3,4.73•).1,1.32,1,1,1.32,1 
13 DATA ]5,1,80.6,14,1,136,2,14,5,1 6, 1, 
1,1,32.1.1.1,32.1.1.1,32.1 
14 DATA 15, 1,80,6,14. 3,88,2,13, 3,72, 1,13 
,4.73.1,1.1,32,1,1,1,32.1 
15 DATA 15,1.80.6,14,1,136,4,13,1,136,3, 
12-' 1.136, 	lI,1.128,? 1,1,32,1 
16 DATA 15,1,80.5.1,1,32,1,1,1,32,1,1,1, 
32,1.1,1,32,1.1,1.32.1 
17 DATA 15.1.8(',8,14,2.88,6,14,3,128,4,1 
3,2_,72,1,13.3.74.4,13,7,73.1 
90 DEF RO(X)'INT(Xa(I+RND)/2):: CALL MAG 
NIFY(3):: CALL CHAR(126•"O") 
100 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(14)t: RAND 
O)912E :: CALL COLOR(--.10,,4.10.14.9,11 
.14,lU.11,14,11, II, 14.l .ii.i45,s 815fiiSN 
BASE 1 
110 DIM C(8),HA(4),P(12),AFl12I,P1(12)i: 
CALL CHAR(42.'ODOOOOFFFF'',36."183878088 

97F3C18");: CALL COLOR(1,I3,l,2• I5.1) 
12: DISPLAY AT(2.3):"ss le celeste empir-
e $S" :: DISPLAY AT(9. l) :"avec qui joue 
je ^ .: DISPLAY AT(l9, I) "relever alpha 
look" :: ACCEPT AT(9.I9)5IZE O 0):N$ 

135 GOSUB 3040 
140 F'1î)=5+INTCRND*28+lO)!: P(9)=19aI(1TI 
RN0•20+50):: P(2)=I0•INT(RND*14+6>:: P13 
)=5*INT(RND*3)+iCi) 
150 Fi1(,)=7+*I NTCRNDC3+1O):: F(4)=lO+INT 
(RND»7CÛ+2C,),: P(5)=15+INT(RND+11.4):: F'( 
6>' ')mINT(RND•20+30) 
160 F'(7)=l0C,«!NT(RND480+30)t: P(lI) -9(,*I 
NT(RND+80+20>:: F(BI=IO*INT(RND*14+5):: 
F'112)=INT(RND*15+1) 
170 CALL SCREEN(14I:: L1L :: GOSUB 3000 
:: GOSL16 3.(2C' :: IF VOY=O THEN CRFA=1 E 

LSE CRDA=RND 
180 FOR 1=1 TO 4 :: BA(I)=yINT(RND*IS+1(, 
1I'))•I«25 :: Z=RNR :: IF Z<.2 THEN BA(I) 

190 NEXT I :: FOR I=1 TO 12 :: Z=RND :. 
IF Zi.2 THEN P(I1=0 
200 NEXT I :: GG=6000 
21:' DISPLAY A7(1.1N7(l22--LEN(NS1)/2I)ERA 
SE AL I • "mai srua ":N*:RFT$ ("N".2' 
220 DISPLAY AT(4.3):USING "banque 	aa 
11*11MNMN taels":B :: DISPLAY AT(6.3):NC* 
.: DISF'LA1' AT(6.14):USING "*N***#**N tae 
is":CIL) 
280 DISPLAY AT(7,3):"port de ":Ls 
290 DISPLAY AT(9,3):"l-acheter"; t" 2-v 
endre" 	3-bateaux" 
300 DISPLAY ATLI5.3):"4-creanciers": 
5-appareiller".':" 6-abandon":RPT!("*" 
.28>; :TAB(IO):"votre choix" 
310 CALL 1;EY(0,Q,W):: IF 0<49 OR 0.54 TH 
EN 310 
320 CALL K :: ON Q-48 GOTO 350.440.550.9 
00.1000.1900 
350 All="achat" •: DL=5 :: GOSUB 3070 
360 CALL KEY(O,Q,W):: IF 0<49 OR 5>54 TH 
EN 360 

370 CALL K :: RESTORE 3120 is FOR I=1 TO 
L.6 s: READ M :: NEXT I :: FOR 1-1 TO Q 

-48 :: READ R :: NEXT I :: IF FIAI-O THE 
N 1250 
380 DISPLAY A7 R O•1IERASE ALL("vous pouv 
ez en acheter ";INT(B/P(R))i" caisses" 
39': DISPLAY AT(15.1)s"nombre de caisses" 
: ACCEPT AT(15,20)SIZE(3)VALIRATE(DIGI 

T) BEEF': O 
400 IF Q+P(R)-B OR QiU THEN 390 
410 B=B-Q*P(R):: U=U-Q ;: AP(R)=AF(R)+Q 
.: GOTO 210 
440 As=  "vente" :: DL=5 :: GOSUB 3070 
45Cî CALL KEYIO,Q,W),. IF Q<49 OR 0>54 TH 
EN 450 
461) CALL K :: RESTORE 3120 t: FOR I-1 TO 
L*6 :: READ M L: NEXT I :: FOR 1-1 TO Q 

-48 :: READ R :- NEXT I .. IF F')R)=O THE 
N 1_5 
47,: DISPLAY AT(1C'•l)ERASE ALL:"vous ne p 
cuvez en vendre que":AF(R)t"catsses" 
480 DISPLAY ATI15.i):"nombre de caisses" 
:- ACCEPT AT(15•20)SIZE(3)VALIDATE(DIGI 
71,0 
490 IF O AF(R)THEN 480 

500 E=B+P(F:)*Q :: U-U+O it APIR)=AP(R)-Q 
51" FOR 1=1 TO 8 :: I•F B'=lE6 AND C(I)= 
O THEN BC=BC+l 
520 NEXT I :: IF U:O THEN 450 ELSE IF BC 
.:B THEN BC=O :: SOTO 210 
530 DISPLAY A7(I5,10)ERASE ALL:"bravo " 

:TAB(7>:"une nouvelle partie ?" 
540 CALL KEY(O,Q.W>e: IF 0=79 THEN 135 T 
HEN ELSE CALL CLEAR :: BOTO 1910 
55(1 DISPLAY AT(1.10)ERASE ALL:"bateau):": 
RF'T6 ("•", 28) 
560 DISPLAY AT(5.2):USING "banque NNNNNN 
NMM taels":B 
570 DISPLAY AT(B,1):"capacite 

prix" 
580 FOR I=1 TO 4 :: DISPLAY AT(10+I*2,I) 
:USING "N N** caisses 	*50*0 taels";I. 
Ia<^S.BA (X):: NEXT 1 
590 DISPLAY AT(19,I):RPTS1"•",28)t :TAB( 
9):"votre chois:" 
600 CALL (:EY(0•M,W):: IF M<49 OR M>52 TH 
EN 600 ELSE M=M-48 
GO5 IF BA(M)=0 THEN 600 
610 CALL K. :: DISPLAY A712I,1>;"1-achat" 

2-vente" 
615 CALL l:EY(O,MM•WI:: IF MM=49 THEN 620 
ELSE IF MM=50 THEN 650 ELSE 615 

6201 CALL F. : L IF A8.;M•25 THEN 630 
625 CALL 5)300,-7.01:: CALL W(1O0):: GOT 
O 210 
630 IF BA(M)=0 THEN 530 ELSE IF B-BA(M)< 
0 THEN GOSUB 790 :: GOTO 210 
640 AB-M+25 :: BB-BA(M)i: U=AB-U :t GOT 
0 210 
650 CALL K. :: IF AB=Mw25 THEN AB=O :: B= 
B+BA(M)ss GOTO 210 
660 PRINT "vous n'avez pas ce bateau" : 
CALL S(300,-3.0):; CALL W(200):: GOTO 2 
10 
790 PRINT "vous n'avez pas assez" :: CAL 
L 5(600,-7.01:: CALL W(4001:: RETURN 
900 IF CRPA<.1 THEN PRINT NCSs" out on v 
oyage" •: CALL W(300):: GOTO 210 ELSE DI 
SPLAY ATLI,IO)ERASE ALL:"creancfers",RPT 

910 DISPLAY AT(4.1):" port 	nom 
taels" :: FOR LI-1 TO B I: GOSUB 3000 

: DISPLAY AT(4+L1N2,1)tLe :: NEXT L1 
920 FOR LI-1 TO 8 ;: GOSUB 3020 :: DISPL 
AV AT(4l'Lir2,1O);"*"(NC* it NEXT L1 
930 LL=LLI it CC-O it FOR I-1 TO 8 :t DI 
SPLAY AT(4+1-2,21)IUSING "NNNNNNN*";C(I) 
il CCNCC*C(11I: NE T 1 
940 DISPLAY AT(2I,l)iRPTS("*",28)s 2 t"1 
-emprunt 	2-remboursement" is DISPLAY 
AT(22,18)t USING 'NNNKNN0**S*".CC 
950 CALL HCHAR(4+L•2,2,36) 
960 CALL KEY(0,M,Q):t IF 8<49 OR M>50 TH 
EN 960 
970 CALL K :: CALL HCMAR(23,1,32,641i: D 
ISPLAY AT(23,lI:"combien de taels 7" 
ACCEPT AT)23,20)VALIDATE(DIGIT);CC :t ON 
M-48 LOTO 980,990 

980 IF CD>GG THEN 210 ELSE B=B+CO i: C(L 
)=C(L)+CO :i GG-GG-CO is LOTO 210 
990 IF CO>B THEN 970 
991 B-B-CD :: C(L)-C(L)-.CO to GOTO 210 
1000 IF AB=0 THEN 310 ELSE ORR=0 
1010 CALL SCREEN(141:: DISPLAY AT11.91ER 
ASE ALL:"destination":RPT$("•",28) 
1020 FOR LII TO 8 t: GOSUB 3000 to DISP 
LAY AT(3+L1*2,3):L1(" "ILS :: NEXT L1 i:. 
Ll-LLI 
1030 CALL HCHAR(3+Lr2,3,36) 
1040 CALL KEY(O.Z.0)t: IF Z<49 OR Z>56 T 
HEN 1040 
1050 CALL k :: IF Z-48<>L THEY 1060 
1051 PRINT "vous etes deja dans ce port" 
: CALL 5(300,-1.01:: CALL W(200)i: GOT 

0 1010 
106(1 FOR 1=1 TO 8 :: Clt)=INT(C(I) N .12) 
: NEXT I 
1070 VOY-VOY+1 :: LL=L :: L=Z-48 :: IZ=L 
L t: Z1=l 
108(1 GOSUB 4000 :: CALL HQHAR(10,l.32.19 
2):: ON lNT(RNDR5+1lOOT0 1100.1200,1300. 
1400. 159C' 
1100 EV=O I: CALL W(4500):: GOTO 1800 
1200 FOR Y-6 TO O STEP -1 :: CALL W(300) 
:: CALL MOTIONtM1,0.V)i: NEXT Y :i EV-IN 
T)RND*20-r1l:: CALL E 
1210 DISPLAY AT(21.1):"nombre^'de"jour^'de 
cal me;"" :; FOR 1=1 TO EV :: CALL 5120 

0.220+I,01e: DISPLAY A7l21.26ItI L: CALL 
w)60):: NEXT I :: FOR J=1 TO B :: AP(J) 
-RO(AF'(J)):: NEXT J 
1220 FOR Y=1 TO 6 :: CALL M0iiON(N1,0.Y) 
t: CALL W1400):: NEXT Y 
1230 CALL E :. DISPLAY AI(21.1):"cel,,vn 
usera ̀ f ai t zpourr i r 	quel ques^'unes-de"vo 
5 =.'------marchandises"URPTS(" "•16) 
1240 CALL W(1300):: GOTO 1800 
1250 DISPLAY A7(I3,l)ERASE ALL:"il-n'v'a 
^'plus"ce'produit~surl e'marche'en^'ce~mome 
nt" :; CALL SOUNDfl000, 4C'UO, 0. 20C10, 0)s: 
CALL W(400):: GOTO 210 
13(1') CALL K i: EV=INT(RNO.I0+1):, DISPLA 
Y ATf21.3):"nombre~de~,our`d^orage: " 
1310 CALL CHARl88,RPT$(°O1",9)&"03050911 
2141810102040810204081');: CALL COLOR(B.1 
.1) 
1320 FOR 1=O TO EV st II=1NT(RND+l6+3)tt 
CALL VCHAR(1.1I+3,88.91:: CALL HCHAR(6. 
II+3,891:: CALL HCHAR(7,I1+2,90) 
1330 CALL VCHAR(8.II+1.88.51:: CALL HCHA 
R(12,II+2,89),: CALL VCHAR(13,II+2,88.2) 
•: CALL HCHARII3.11+1,9,), 
134(1 CALL VCHAR(14,II.88.2):; CALL COLOR 
18.11.1):: CALL SCREEN(2):: CALL 5(500.-
7.0):: CALL W (:'00) :: CALL COLOR 0. l, I) , t 
CALL SCREEN(8) 
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LEGENDS 
Dieu du ciel ! Le Diable risque de réduire le genre hu-
main en esclavage. Vous êtes chargé par la commis-
sion intergalactique des forces militaires (rien que ça), 
de détruire cette entité maléfique et son royaume mau-
dit. 

Patrice BODET 

Mode d emploi  
Le Diable a 5 vies et ce leu ensorcele mobilisera toutes vos res-
sources humaines. Les règles sont dans le programme. 

_ 0•_..' Ei,, 9. 0:CLS:: C REEN?.. û. 4 
~i .LEwF..6?:DEF.;RS•0 =16.x0.1! 	a.19~, 
1c - 0.19 :DEFLRS•1'= 	.28,t.22.19l.229.I 
`c•2T('EFCFS,c^ _-- - .ay. 19. 1t..16. t..48 

sErGRI 3 =36.3t..12b.12b.'C,tiC.12I,255 
:CEFGF$- 4•è55,1c'd•68.60,126.t2é•36.36:C' 
EFGFS.S'=1~.:1'.'.95.:26.30.45.65.9 

DEF ;PS 57 = 	'3,16.15,1.1..1.0:DEFGkf• 
=1. 1. 1.1.1.1. 	3:DEFGRf,59=192.192.1 

-.19. 25. 193. 192. 188:DEPGRf.6Q1 =192.19 
64,-4,64.64.?6:PEFGRS'6I'=9.0,8,9. 

- '.e.8.e 
40~CEFGFS?'•=0~.126.153.189.255.195.102, 
68:E.EFGFs8i=0, 12t.. 126. 126. 125, 126.I260 
:PEFQRS•9 =126. 231.223I.126.98.1•î5.36.231 
:CEFQRS•é•=0.9.E+,0.ca8.8, 9,0 
a5 I-EFGRS 62)=76.17x.21.181,190,7?•.55.28 

SE+ DEFGRS10'•=e, .0.16. 255.16.0.0:DEFGRS 
• =9.0.9.0,128,128.192,0: CEFGR S' 121=0, 
8.0.0, 24.0.0.0:SEFt.RtL13:=7,7,2.7.143,8 

9, 
40 C•EFGR* la•=',é.255.3h.255.36,255,36,25 
:D(FGP$ 351=36.24.8.255,60,0.0,8:E1GRs 
16 =165.153,6t•.326.68.0.0,0:DEFGRfrI7 = 

76.24.0.68. 126. 129. 129.0 
41 1•EFGPfr18•=32.32,17.15,5.7.6.3:DEFGRS 
'19•=4.4.136,249,160.224,96.192vDEFGRf•2 
O si. 3,31.127.255.255.255.127:DEFGRS 21 
_ 	9.192,248,254,255.255.2'55,254: DEF CRf~ 
22 =63.31.15.7.15.16.32.96:DEFGRf 231=25 
2.248.240,224.248.8.4,6 
62 CEFGDS,24=0,21,21,21,31.14.4.4:DEFGR 
fX25?=4.4.28. 52. 228. 196. 132, 4:CEFGPf(26' 
=3.4.0.8.0.0,0,0DEFGRf<27)0,0.0,0.0,0, 
0.21:0EFGR$ 28)=21.21.31.14.132.196.228. 
:LEFGS<291=28,4.4.4.4.4.4,4 

-? [EFGRS38=8.8.0,0.0.0,3,3:0EFGRf31) 
=4, S. 8, 12. 7. 3, 1. 0:DEFGRf32'•=0,0.0,0,0,0 
.4:,48: C'EFGP$ 33'=32.32,16,12,7.3,1,0 
64 C-EFGRS.34.=9.0,8,34,55.63,127.255:DEF 
•;rs•35=8.3,24,24,60,188,2'55,255:DEFGRf 

=0.8.8. 0, 48. 248,258.255:DEFGRS37'.=0, 
0.1 2. 2, 7, 31, 255:DEFGRS<38)=128,128,128, 

210.251.255,255:DEFGR$(393=8,0,4,6,6 
.14.15,159 
5 L'EFGRS<40'=0.0.0,3.4,127,128,127:0EFG 

P5.411=6.14,30.254.126,255.3,255:DEFGRS' 
48,=249.248,1.12,48,48.32,0,0:DEFGRS(433= 

5.255. 223. 75. 65, 1. I. I: DEFGRS(443=255,2 
48.224,192,192,128,8.0:DEFGRf(45)=255.63 
.15.12.0,0.0,0 
06 DEFGRf+46)=255.255.61.60,24,24.16,16: 
DEFGRS 47 =255. 254, 252. 236, 68. 0. 8. Ø: 
83 48 =129.32,24,255.255,24.322.129:DEFGR 
s 41.1=120.2254,251.249.249,251,254.128:0E 
FFS'5e'=128,192,224.240,248,252,254,255 
? CEFGRS 51:7.7.7.5.4.8.8.48TGEF6RS(52 
•=0.0.0.4.255,4.0,8:DEFGRf(53)=66.66,90, 
36. 36. 98.66,66:fEPGR51543=0,8,8,0,128,64 
,i+a.'?6:DEFGRf'55 1 =112.128,124.127,127,25 
S. :92.255:DEPCRS.56 1 =00,0,224,16,254.1. 
- `a 
titi GOSU04088 
69 CLS:ATTRBB,I:LOC.+TE0.10:PRINT'Voulez-
c•us les refiles?":PPS=INPUTS(13:ATTRB0,0 

:IF RPf="O"THEN P1=1:R2=1T 83=1:84=1:R5=1 
IELSERI=0:R2=0:83=8:84=0: R5=0 
'0 F'ESTORE:RW=O: VIE=5:TEMPS=25080:SCORE 
4=0: LEV= I:GOSUB3020 
300 CLS:IF R1=1THENLOCRTE18,2:COLQR2:PRI 
NTGRS,5.::COLORI:PPiMT"SALLE DES CHIENS" 
::COLOR2:PRINTGRI.5,:COLOR6:PRINT:PRINT" 
BUT:TRA'.ERSER LA SHLLE EN E'1'ITANT LA BAR 
PIERE.LES LHZERS ET LES CHIENS.' 
381 IF P1=1 THENPRINT:PRINT"DEPLACEMENTS 
. ':PPINT" 	- POUR ALLER A GAUCHE.":PRINT 
" 	POUR ALLER A DROITE. ": PRINT "'A-' POU 
R MONTER. ":PRINT" W. POUR DESCENDRE. :PR 
IN':PRINT"ESPACE POUR S'ARPETEP.• 
302 IF R1=1THENLOC,iTE2.22.0:COLOR7:FRINT 
'FR=PPE: UNE TOUCHE POUR COMMENCER. ':RS= 
INPCJTf. I+: 10 
39'9 CLS:k=0:5=1:SCFEEN2.0.0:PSET0.111GR 
s'@ ,1::I=0:1=11:COLOR5:FORI=17040:LOCTE 
1.0:PRINTCHRf 1273:NEXT:LOC8TE17,0vCOLOR 
0.5:PRINTLEVEL"LEV:COLOR5.0:FOR]=87018: 
LCC HTEO.I:PRINTCHR$, 1227i:LOCATE40.I:PRIN 
TCHPS 127.:NE):T'.SCOPEI=SCORE4 
710 FOPI=12T022:LOCATEB.I:PRINTCHRS-127: 
:LOCATE40,I:PRINTCHPSc127>:NEXT:FO81810 
40:LOCATEI,222:PRINTCHRf<i27?:NE):T:LOCATE 
10.10 
320 80XF15.Ii-25.9.CHRS1127::BOXF15,1 
- -'25,21:CHRSC127':FORT=1TOVIE:LOC31E1* 
17,22:COLUR2,5:PRINTGRS,O':NEY.TI:COLOR5, 
0 
378 FOR1=1207088=TEF'-f:LINE120.79, 	I, 0 
:LINE<128,184'-1,176):NEXT:FOR]=280702 
40:LINE'208,79•-lI.0':LINE(208,184,-(1,: 
76 i: NEXT 
3.0 COLOR3.9:LCcaTE1.l:PRINTGRS 4•:LOCAT 
E1.21:PRINTGPS-3':LOCATE6.1:PRINTGRS(4'.: 
-0LATE6.21:PRINT6Ps,3•:LOCO7E34. 1:PPfNTG 
RS,4):LOCATE34,21:PRINTGRf<3.- 
350 LOCATE38.I:PRINTGRf4.L088TE38.21:P 
PINTGRS'3:LOCATE15.9:PPINTGPS 4?:LCAT( 
15.13:PPINTGRS 3-:LOCHTE25.9:FRINTGRf4• 
:LOCATE5,13:PPINTGRfc3• 
768 LINE, 11.17)-.11.167:,4:GUSUB400:LINE 
•L 2 	1.20)' ":GO3UB400:GOSUB38I:LINE(5 
t 17 -.51.167 .4:GOSUB408:LINE...-•6,2 
0,," ":GOSUB460:GOSUB38t 
378 LINE~275,17 -•2- .16:'>•4:GOSUS400:L1 
NE ?4.21 -34.20:" ":G05U8400:G051iP381:LI 
NE 30?.17 - 387•to?.4:GOSUB400:LINE 38. 

38,28:' ":GOSU6400:GOSU6381 
320 LINEA 23,80)-•13.103 .4:GOSU6488:LI 
NE 15.10;-(15.12•° ":GOSUB490:GOSUB381:L 
INE-203,8•-'283,133•.4: GOS1JB489:L1NE•25 
.:0--•25.12 " ':GOSU8400:GnSUB381:GLiTO?6 
0 

i II-R=OANDFz5THENR=1 
382 IFR=IAND1.=0THENR=0 
383 IFR=OTHENB=K.+1 
384 IFR=ITHENl.=F-1 
385 COLOR7:IFF, l'H6~8i,:-TE20.10:FFIN-.;F1 
• 14•:LOCATE2O, t I : 	N76F t-14 : LC,C=TF)O.: 

2:PP]N7CRf(14• 
386 Iïk=2THENlJOC.i7E=6.:9:FP1NTCRS , 14 •:Lû 
CNTE20.11:PPINTGPi 14::lOCI.TE20•l2:PR1N7 

387 IFK=3THENLOC.TE28,10:PRINTGPS(14.:L0 
CATE20,11:PRINT" " 
388 IFK=4THEN LOCATE2C,16:PrINT" 
390 RETURN 
400 IF POIN7.X*8r4•M8+41 :•1 THEN889 
4055 A5=INKE'1S:IFAS=""THENAS=B$ 
410 XI= Af=", 	-05=".` :Y=tAf""._SAS 
="W"):BS=As 
411 LOCATE13,1:COLOR3:PRINT"SCORE:"SCORE 
=:LOCATE13,21:PRINT"TEMPS:"TEMPS:TEMPS=T 
EMPS-5 
415 IFX=O ANDAS="."iNSNXl=-SAS="."? 
416 IFX=39 ANDAS="."THENXI=-Af="."i 
420 LOCHTEX,%'.B:PRINT" ":X=::*i:l :'Y=i+Y1:I 
FSCREEN.X.'Y:-,:322THEN GOSUB 800 
430 COLOPI:LOCATE:.'i.O:PRINTGR$,O• 
435 GOSUB650 
436 IF:ti=39 HND',= 1THENLOCATE39, II COLORE 
:PPJNTGPf+0'':PLH'i"A5T1005LI0D0S150LRFHDO 
REL=SIFA":K=O:SCOREI=SGORE1+•LEVi1800•:S 
CUPE2=SCORE1TGOT01300 
440 RETURN 
800 IFSCREEN-i.,'Yi=127 THEN)(=X->11:=V-Y1 
695 IF): 0 ORX>39 THENX=X->:I:Y=1'-'i1 
810 1FSCREENhI•f.:.32 AND SCREEN.:.'+'-- 1 
27 THEN820ELSE RETURN 
328 LUCHTEX.Y:COL•3R3:PRiMTGAfi62. 
25 PL, "A2T2L4":FOR AA =1 T05:AAs="O"+RI 
CHTf•.'3TPS,AF:,. l•:PLPYRAS."C•0DOYPERESMIFA 
V.i5 0SONLALHISI":LOCATE X.Y:COLORAA:ATTR 
T1,1:PRINTGRf(62,::FOR AB=7 TO 0 STEP-i: 
SCR.EEN,,AB:NEKT:NE)(T:VIE=VIE-l:A7TRB0.8 
830 IF VIE:8 THEN ON S 6010 300,1380,160 
0.2100 
940 IF VIE=0 OR LEV=5 THEN CLS:SCREEN2,8 
,6:BOX(0,0)-~319,199?.4:ATTRBI,I:COLORI: 
LZCHTE13.10:PRINT"THE END":LOCATE13.12:C 
OLOP2:PPINT"=======":LOCATE38,22,0:ATTRB 
B. I:COLOK6:LOCATEI7.20 
841 IF 8=2 THEN SCORE=SCORE] 
842 IF S=3 THEN SCORE=SCORE2 
843 IF S=4 THEN SCORE=SCORE3 
844 IF S=5 THEN SCORE=SCORE4 
845 SCORE=INT...SCORE* TEMPS. 18-LEV ,•)* 
'.E'.'+VIE)>z180):PRINT"SCORE:"SCORE:LOCAT 
E17.3:PRINT"LE VEL 'LE'::ATTRBB,8:LOCATEIO, 
2:PRINT'Une autre partie ?`:RP$=INPUT$( 
I11IFPPi"0'THE469€LSE€ND 
850 L=RND139:P=RND*22 
860 IF SCREEN+L,Pi<.32 THENRETURN 
878 IF PND<12*LEV%18)THEN PSET<L,P)GRSi5 
•,2:PLAP'A3T303L7FA02S0" 
888 RETURN 
900 CLS:IF R2=1 THENLOCATE3I.2:COLORI:PR 
INT " PORTE' :COLOR6: PRINT: PRINT"  BUT :TROU VE 
R LE CODE DE 4 COULEURS AFIN D'OUVRIR L 
A PORTE ET DE PASSER.":PRINT:PRINT"AFFIC 
HAGEYOUS AFFICHEREZ LH COULEUR DESIREE 
EN TAPPANT SON INITIALE.` 
901 IFP2=ITHENPPINT:COLOR3:PRIHT"REMARQU 
E:";'COLOR6:PRINT"VOUS N'AYEZ QUE 10 CHA 
LACES." 
902 IF R2=1THEN LOCATE2,22,0:COLOR7:PRIN 
T'FRAPPEZ UNE TOUCHE POUR COMMENCER. ':RS 
=INPUTS•. l):R2=0 
987 CLS:SCREEN2,8,7:BOXF(118,20>-(200,17 
9: .-6:LINE(112,28:- 90,0>,7:LINE(286,201 
-228,0:•,7:LINE] V 2,179)-(102,199),7LIN 
E~206,179)-1216,199),7 
908 LINE(112,180)-(0.149).7:LINE(206,180 
•-(319,149).7:LINE(85,8)-385,I99),7:LINE 
%233,0!-(233,199•,7 
909 W=18:Z=10:V=18:LOCATE30,0:COLOR3:PRI 
NT' SC ORE " 
918 FORI=IT04:LOCATEW.5,8:COLORI,6:PRINT 
GR5<8);:N=W*]:NEXT 
320 COLOR2,OILOCATE le, 7:PRINT"R" 
930 LOCATE19,7:PRINT"V` 
940 LOCATE20,7:PRINT"J" 
?50 LOCATE21,7:PRINT"B" 
955 FORI=IT04:H(I)=INT(RND04,+]:NEXT 
960 FORI=18T021:COLQR5,6:LOCATEI,Z,O:PRI 
NTGRS(8-:NEXT:PLAY"AIT5O5LI2RESIDO":SCOR 
E2=SCORE2-(LEV*50):LOCATE38,1:COLOR3,e:P 
RINTSCORE2 
970 LOCATEV,Z,O 
980 A$=INKEY$ 
1010 IFA$=""THEM970 
1020 IFAS="V"THENCOLOR2,6 
1039 IFAS="J"THENCOLOR3,6 
1940 IFAS="B"THENCOLOR4,6 
1059 IFAS='R"7HENc0LOR1.6 
1060 PRINTGRS.81 
1965 IFV=21THENGO3UB1108 
10700 IFZ=I9ANDV=2ITHENFORI=IT04:LOCATEV- 
3.21:COLORH<I',6:FRINTGRS(8:0;:V=V+I:NEXT 
:FOR I=1705080:NE:•:T:PLA)'"AIT102L90FAA5L4B 
F1D0FPCUPPPDOPPPPUO":VIE=VIE-1:K=B:GOT013 
00 
1076 IFV=21THENV=18:7=Z+1:GOTO960 
1080 V=4'+I:GOTD970 
1100 COLORO.5:IFPOIN7.18l8+4,2i8+4)=H'l' 
HNC'FOINT.1948+4.ZM8+4•=H'2,ANDP01NT-20*8 
=4.:.8+4•=H• 3,ANCDPOIWTi 21(8+4,Zf8+4•=H(4 
THENLOC ATE 16.3+1: PR INT 'Passez ')":FORI=1 

T:.3900: NE:•:T:PLA',""A IT 1201L5FASOLASOSIPELA 
8:Fr":GOTO1200 
110 5C=8:;FPOINT:18.2+4.Cl8+4•=H•I T M +E 
•C=SC+1 
:20 IFPOINT19*$+4. YB+a•=H2 THENSC4.0 

,1 
1130 IFFOINT.2848+4.Z*8+4 , =H,3,THENSC=SC 
+1 
1140 IFPOINT•21*8*4.Zr8+4•=H,4'•THEN:C=9i 
+1 
1150 LOCATE0.0:P#INT"COULEUP;" 
1153 LOCATE8.1: PRINT "TROUVEES" 
1156 LOCATE4,-:PRINTSC 
1160 FOPI=1T01000:NE'-:T:RETUPN 
1200 BO:':F,118.20 -280.17.9•.-1:BO::1I2.2 
O 	206,179• :BOX( 11`_ 23 - 203 1 7 - ':E 
~ . 115,50 -203,150•.7:PO).l15.?0 -•203. 

~ 
.-.? 80.•130.58'-'138.150 .':LINE-15.9.50 

THOMSON TO 7, TO 7 70, 	U STE oN EX15TE 
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1 	L'tNTEMTION OE L 
(A,DueizE LE GENgs 
NUMa~nt À 

~ 	 L'ESCLAVAGE.c~u'EST- 
CE QUE T'EN PENSES 

{-JoI.ALA QA()VRE VrEUX' \ A suivre: 
if FAIS Ç. OEPui. 	En rarsOn d(' la IoHgo!wr 

Tnliabiluellt' du listing TAU 2O 

LE 
	rip M A 	

f nous passerons c(' pro Valu OE C~ÿ vALERES. Gramme en deux fois 
Si Tu SAVAIS; 

- 168.159-.•:LSNE145.153•- 173.1553,.4: 	LOCATE37,I:PRINTRf:NE}:T:PORI=287023:LOCA 
.NE,.140,166,-.1 78.:e6-,4:LINEd45,157•- 	TE36.I:PRINTRf:LOCATE35.I:PRINTRfTMEXT:F 
'140.166:1.4;LINE, 178.166'-, 173.153•.4:83 	UPI=22TO23:LOCATE34.I:PRINTRP:LOCATE33,I 
: 145.153)-]I73.16.6 ,.4:FORII=:T03e00:NE:, 	:PK1 NiRs:NEXT:FORI=0T017:LOCATE38.I:COLO 
:;CORE==SC0KE2+ILE'JS1000i:GOTO 1300 	P4:PRINTRS:NEXT 
1700 CLS:IF R3=1 THEN LOCHTE14.2:C0LOR2: 	1610 BO:!/0,5)-731.24)Rf.5:COLOR0,5:LOCAT 
F'PINTGRS,9',t:COLOR1:PRINT•CYCLOPES"::COL 	E1,5:PRINT"LEVEL"LEV:COLOR2.5:FORI=ITOVI 
QPZ:PRINTGRf39i:COLOR6:PRINT:PRINT"BUT:S 	E:LOCATEI.13,5:PRINTGRf+8::NEXT:COLOR5,0 
E PENDRE DEVANT LA PORTE VIOLETTE EN EV 	:LOCATE3I.23:PRINT' ":FORI=31T038:LOCATE 
ITANT LES C'YCLOPES.":PPINT:FRIMT'REPLACE 	i.24:PPINTRS;:MEXT:FORI=1 TO 2:AA,I 1=1:G 
MENTS:" 	 •I)=5:NEXT:SCORE3=SCORE2 
1=01 IF R3=ITHENPPINT",..1 POUR ALLEP A G 	1650 FORI=BT017:COLOR3,4:LOCATE38,1,O:PR 
RUCHE.":PRINT" 	. POUR ALLER A DROIT!'.': 	INTGPS(8):FORA=3TO20:NEXTA:LOCATE38,I,B: 
PRINT":A' POUR MONTER.':PRINT'%W' POUR C' 	PRINT" ":NEXT:PLA'P"AIT1OIL200OPPDO":LOCA 
ESCENDRE.":PRIMT:PPINT"ESPACE POUR S',RR 	TE3G,17,0:COLOR3,0.PRINTGRS18):FORI=16TO 
ETER." 	 0_.TEP-I:PSET(38,Tu' "'NEXT:X=38:Y=17:COL 
1302 IF R3=ITHENPPINT:COLOR3:PRINT"REM+i" 	OR? 
DUE:"::COLOR6: PR INT"SI VOUS MANGEZ DES G 	1655 COLOR6:LOCATE31. 23:PRINTGRS1 I4,:PLA 
NOPFS(EN JAUNE) VOUS GAGNEREZ DE L'ENERG 	1'"A8T502L5SIDO":TE=I:GOSUB1660:GOSUB1660 
IE." 	 :COSU0l668:LOCATE3I,23:PRINT" ":TE=O:GOS 
1383 IF R3=1THENLOCATE2,22.0:COLOR7:PRIN 	U81668:GOSU81660:GOSUB1660:GOT01655 
T'FRAPPEZ UNE TOUCHE POUR COMMENCER.":R$ 	1660 IF POINT(251,189'=3 AND TE=I THEN S 
=INPUTS G y:R3=0 	 00 
1309 CLS:S=2:SCREEN2.0,0:Pf=CNPfh27):BO 	1661 HS=INKEY$:IFAS=""THENAf=Bf 
): 2,2:•- 3î,23Rf:BQX(4.ai B•S7Rt:BOX18 	1670 X1=IA5=","):BS=AS'IF X+XI>38 THEN X 
.4:-(17.5;R$:80X.19,3)-'20.5)Rf:PSET(19. 	1(Af",") 
S'PS:60X(22,4)-129,5,RS:BOX-31.4,-(35.5) 	1675 LOCATEO,l:COLOR3:PRINT"SCORE:"SCORE 
Rs:FORI=ITOVIE:COLOP6:LOCATE17+1,0:PRINT 	3:LOCATE18,I:PRINT"TEMPS:"TEMPS:TEMPS=TE 
GP * 8'-:NEXTI:COLOR2 	 MPS-5 
1310 LINEC4,71-,8,7)Rf:BOXF- 18.7;-•12,11 	1690 LOCATEX,Y,O:PPINT" ":X=X+Xl:IF POIN 

IR
S'.L1NE(13,9)-,17,9)Rs:LINE1.4,7l-.25,7 	T-.XSS+4,(Y+1)18+4'x:)5 THEN Y=Y+1 

:'S:BOX(19,83-(20.9'Rf:PSET'19,9>R$:LINE 	1685 IFPOINT((X+1)18+4,Y18+4)4)5 AND PO 
,.22,9)-,26,9)RS:BOXF(27.7>-,29,11,R$:LIN INT(X58+4,(Y+l)*8+4)115 ANDY>17THENX=X- 
E'31,7!-(35,7>R$:IF K=OTHEN SCORE2=SCORE 	X1 
1 	 1690 COLOR3'LOCATEX,Y,6:PRINTGR$(0) 
1320 BOXFI3,9:-_,8,il:P$:LINE-31.81-1 31,9 	1700 IFX=38ANDY=23THEN LOCATE31,23:COLOR 
Rf:LIME(33,93-'36,9)Rf:BOXF14.11>-(25, 	5:PRINTR$:GOTO 1720 
13)R$:BOXF(3,13'-r8,15)R$:BOXF'10,13>-(I 	1710 RETURN 
2,15)RS:LIME(14.I5)-(25,15)RS 	 1720 PS=RNDM29+1:A=PS:B=6:C=5 
1330 BOXF(27,13)-(29,15)R$:LINE,33,91-t3 	1740 P=RNDf2:T=RNDf2 
3,11)Rf:LINE(33,11)-<31,I1)R$:LINE(31.13 	1758 LOCATEA,B4O:PRINT" ":IFRND>.STHEN P 
)-(33,13)R1:LINE(33,13)-(33,15)R$:LINE(3 	=-P 
3,15)-(36,15)Rf:LINE(31,15)-(31,193Rf:BO 	1760 IF RND<.STHENT=-T 
X(19,167-320,17)RS:PSET(19,17)RS 	 1778 A=A+P:B=B+T:IFA<3THENA=A-P 
1340 LINE(4,17)-(8,17)Rf:LINE(18,17)-(17 	1771 IFA)30THENA=A-P 
,17>Rf:LINE(22,17)-(29,17)RftLINE(31,17) 	1772 IFB<6THENB=B-T 
-,35,17)Rf:LINE(8,18)-(8,19)RS:LINE(3,19 	1773 IFB>2OTHENB=B-T 
'-(6,19)Rf:BOX(18,19)-<12,20)RS:LINE(4,2 	1780 COLORI:LOCATEA,B.B:PRINTGRS(lé? 
1•-117,21)R$:LINE(14,19)-(25,19>R5 	 1790 S1=STICK(]) 
1349 BOX(19,28)-(20,21>R$:PSET(19,21)Rf: 	1800 LOCATE0,I:COLOR3:PRINT"SCORE:'5CORE 
LINE(22,21)-(35,21)R$:60X(27,19)-(29,20) 	3:LOCATEI9,1:PRINT"TEMPS:"TEMPS:TEMPS=TE 
R$:LINE/33,19)-(36,19)R$:COLDR4:LOCATE35 MPS-5 
.12:PRINTRf:BOXF(266,96)-<271,103),5:LOC 	1803 LOCATEX,Y,O:PRINT" 
ATE17,12:COLOR8,2:PR1NT"LEVEL'LEV'COLOR2 	1805 IF S1=3 THEN X=X+1 
,0 	 1810 IF SI=7 THEN X=X-1 
1350 IFK=I7NENBOXFC266,96)-(271,183),-I: 	1813 IF X>29 THEN X=X-1 
X=34:A$=":BS=":K=0TGOT01368 	 1815 IF SI=3 AND SCPEENCX,'h=127 THENX=X 
1351 FORI=ITO(51LEVT 	 -1 
1352 RS=INT(RNDS35+2):SR=INT(RNDf21+2):I 	1816 IF SI=7 AND SCRELMIX.I1'=127 THENX=X 
FSCPEE N RS,SR)'9320R(SR=I2AND RS=22>THEN 	+1 
1352 	 1817 IFX=OTHEN PLAY'AO05L40REFASIDOLARES 
1353 IF RS>33 AND RS139 AND SR<15 AND SR 	l':LOCATE8,23:COLOR4:PRINTGRt(48)+GPS.41 
9 THEM1352 	 I:FORI=170500:NEXT:SCORE3=SCORES+(LEV$18 
1754 COLOR3:LOCATE KS,SR,O:PRINTGRS(7):N 	88):GOT021Oe 
EXT 	 1820 [0L0R3:LOCATEX,V,B:PRINTGRf(8, 
:355 ):=3:'i=12:XX=19:)'Y=6:A=19:B=18 	 1825 COLORI:LOCATEA.B.B:PRINTGR$(I5' 
1360 A$=INKEYS:IFAS=""THENAf=Bf 	 1830 ST=STRIG(1) 
1370 >1='.AS=",":•-1 AS=". i:Yl='As="A")-(A 	1840 IFST=-1 THEN LINE(/X+13*8.188,-.•X+ 
$="W"):BS=AS 	 1'*8,49),2:PLAY"AOT105L5SOSISISIDODODO": 
1380 LOCATEX.Y.O:PRINT" ":X=X*X 1:Y=Y+Y1: 	LINE,<X+1?*8,188)-1iX+lif8,49),-I:SCOPE3 
IF PJINTIX*B+4, f8+4=2 ORPOINT(X18+4,Yf 	=SCORE3 LEVM5) 
..4:=5 THEN X=X-X1:Y=Y-Yl 	 1850 IF ST=-1 AND SCREEN<X+1,B,:?127 AND 
1383 IF POINT(Xl8+4.Yf8+4)=1 ORPOINT(X18 	SCREEN(X+I,B)(>32 THENLOCATEA.B:PRINTGR 
+4.'i  *8+4)=7 THEN SCORE2=SCORE1:GOT0880 	f;62o. FORT=l T04:PLAY"A8T1O5L4DODO*REPE# 
1384 IF P01NT ,:*8+4,Yf8+4,=3 THENPLAY"A2 	MIFHFA*SOSO*LALA*S1':NEXT:LOCATEA,B:PRIN 
T105L4FAFARESILA":ECORE2=SCORE2+'LEV*50) 	T" ":ZS=I:SCORE3=SCORE3+(LEV*50):GOT0172 
1785 LOCATE2.I:COLOP3:PPINT"SCORE:"SCORE 	e 
8:LOC TE20,1:PRINT"TEMPS:"TEMPS:TEMPS=TE 	1853 IF ZS-1 THEN IF T1'•0 THEN TI=TI-50: 
MRS-S . 
1386 IF::=32AND=12THENK=I:COLOR:LOCATE3 	1855 LOCATE3.4:COLOP3:ATTRBf,I:PRIN7TI:ci 
2.12:PRINTGRf,O•:PLAY"AITI201L5FASOLAS05 TTRBO,0 
IRELASOFA":FORI=IT0308:NEXT:SCORE2=SCORE 	1856 IFTI=O THEN LOCATE8,23:PRINT" 
2+,LEV*1000):GOSUB900:GOT01300 	 1960 IF AA(t)=1 THEN U(1)=INT3RND*29,-I: 
1387 IFX=35ANDY=I2THENCOLOR6,4:LOCATE35, 	AA(1 3=0 
I2:PRfNTGRfI0):FORI=1703880:MEXT:G070160 	1870 IF AA(2)=l THEN U32)=INT(RND*29•-1: 
0 	 AA(2)=8 
1390 COLOR6:LOCATEX,Y,O:PRINTGRf(8) 	1898 COLORI:LOCA7EA.8:PRINTGRf.17) 
1400 IF LI=O AND XXX THEN X2=*1:'Y2=0 	1980 FORI=I T02:IF AA(I)=0 THEN LOCATEUi 
1410 IF LI=8 AND XXX THEN X2=-1:Y2=8 	I1,G(I),0:PRINT" " 
1420 IF LI=I AND l'5'r THEN Y2=-1:X2=0 	1910 IFAA(Ii=O THEN G(I>=G<I:'*2:IF G•I3= 
1430 IF LI=1 AND 'r'Y -.Y THEN 'Y2=+1:X2=0 	25THEN G(I)=5:AA(I'=I:LOCATEU,I),5:COLDR 
1440 LOCATEXX,YP.8:PP•]NT" ":XX=XX+X2:YY= 	5:PPINTRS:GOTO 1740 
1'7+Y2:IF POINTfXX*8+4,YY*8+4)=2 ORPOINT( 	1920 IFAA(I)=0 THEN P=POINT(U(I)*8+4.G,I 
,:X*8+4.YYl8+4''=5 ORPOINT(XXf8+4,YYf8+4)= 	.s3+4i:IF P<)-I AMC' F>1 AMC- P_>5 THEN80 
3 THEN XX=XX-X2:YY=YY-Y2 	 0 
1450 IF POIMT(XX48+4,1918+4:•=6 THEN SCOR 	1930 IF AN'l)=B THEN LOCATEU(I),c<I•.8:C 
E2=SCORE1:GOT0880 OLOP5:PRINTCHPS(127• 
1460 CULORI:LOCATEXis.YY,0:PRINTGRS(9', 	1940 NEXTI:GGT01740 
1470 IF L1=1 AND A':; THEN A1=+I:B1=8 	2CJ8O '=L_:S=5:SCREEN5.o,C+:AG=2:HH=37 
1480 IF LI=1 AND A>:•: THEN Al=-1:81=0 	2010 FOPI=23TOCSTEP-3:AE=3G:AF=AH:FORD=I 
1490 IF LI=O AND Eli THEN B1=-1:AI=8 	TO 16:LINE,.AEf8,I#8-J!-,kF$8+7,108-J'•:, 
1500 IF LJ=O AND 8-'Y THEN B1=+1:A1=8 	E=HE+.1875:AF=AF-.1875:NE.XTJ:AG=AG*3:AH= 
1518 LOCHTEA,B4 O:PRINT" ':A=A+AI:B=B+B1: 	„H-3:NEXTI 
IF POINT(A*8+4,818+4) 2 ORPOINT(A*8+4,8f 	2020 BO::%16,199:--.384,183,:60X(0.136:,-..1 
2+4,=5 OPPOINT(A18+4,BE8+4)=3 THEN A=A-A 	+.,1?9-:BOX(319.136•-'384.1991:FOPI=1T08: 
1:8=8-BI 	 LINE•126+1,64•-'8+1.136':NE:':T:FOPI=1708: 
1520 IF POINT'Af8+4,B18+4)=6 THEN8COQE2= 	LINE'126,64)-~8*I,136':NEXT 
SCOREI:GOTO800 	 2838 FORI=1T08:LINE(183*I.64'-1304+1,136 
1530 COLOR7;LOCHTEH,8.0:PRINTGRfr9+ 	 :NEXT:FORI=ITO8:LINE(191.64'-!:311+1.136 
1540 IF LI=I THEN LI=8:GOT01368 	 •:NEXT 
1550 IF L1=0 THEN LI=I:GOT01360 	 2050 COLOR1:F0RJ=1TOI8:LOCATE19.4:PPINTG 
15'0 GOT01360 	 PS' 16:•:LOCATE20.4:PRINTGRS 1 9):LOCATEl9, 
1,00 CLS:SCREEN7,8.0:IF R4=1 THENLOCATEI 	5:PPINTGRf320):LOCriTE28.5:PRINT6R*(21):L 
1.2:COLOR2:PRINT&P51 17!COLORI:PRINT"CH C'CATEI9.6:PRINTGRft22:•:LOCHTE20,6:PRINTG 
AUVE-SOURIS"7:COLOP2:F'RINTGRS(l73:COLORE P123) 
:PPINT:PRINT"BUT:TUEP LES CHAUVE-SOURIS 	2860 LOCATE21,4:PRINTGRSi24):LOCATE21.5: 
JJSQU'A CE 	t)U'UNE OUVERTURE APPARAISSE 	PRINTGPSI25):LOCATE21.6:PRINTGR$(261:FOR 
EN BAS A GAUCHE." 	 1=1 TOI00:NEXT:LOCATE21,4:PRINTGRf(27o:L 
1601 IF R4=1THEN PPINT:PRINT"DEPLACEMENT 	•)CHTE21,5:PRINTGPS(28,:LOCATE21,6:PRINTG 
S ET TIR:":PPINT:PPINT"AVANT LA CAGE:.,. 	Ps•.29):FORI=ITO100:NEJ:T:LOCATE18,4:PRINT 
POUR AVAMCEP.":PRINT"ESPACE POUR SARRE 	;RS•30):LOCATEI9,5:PRINTGRf131):FORI=I T 
TEP.':PRINT:PRINT"DANS LA CAGE:JO'YSTICK 	C100:NEXT 
ET ACTION." 	 2070 LOCATEIO,4:PRINTGRf(32):LOCATE18,5: 
1683 IF R4=ITHENLOCATE2,22,0:COLOR7:PRIM PRINTGRf(33•:FOR]=1 TOieB:MEXT:NEXTJ 
T"FPAPPEZ UNE TOUCHE POUR COMMENCEF.":Rf 	2080 FORI=247L, 9 ) P-1:LINE(0,13-48,1) 
=INPUTS' 11:R4=8 
1689 
EEN5,0,0:FORI=I8T023:LOCHTE38R 	 F 

	

I:PRINTRS 	 A SUIVRE I • . 



Un petit truc qui était un défaut au programme mais se révèle don-
ner un intérèt supplémentaire au jeu, il s'agit de générer son propre 
carburant• mais oui des "erzatzt", si l'on peut détruire un point 64 
avant le point 32 juste au dessus. A chaque point 2 ou 32 détruit qui  
vous rapporte munitions ou carburant vous obtenez en plus 20 
points. 
Les 3 dernières commandes régulent la vitesse. Pour la doubler. il 
vous faut appuyer sur ° " et pour immobiliser le vaisseau pressez le 
"8". On revient à la normale grâce à la touche "9".A grande vitesse 
comme la consommation est en fonction du temps, vous consom-
mez moins pour la distance parcourue. c'est un peu l'avance tech-
nologique de l'ordinateur sur la réalité... D'autre part, à cette vitesse, 
vous parcourez plus de distance avant de subirlesdifférentes accé-
lérations, car ce jeu est évolutif. 
Vous découvrirez également à gauche de votre écran 3 lettres remi-
ses à jour à chaque accident. Le rang de ces lettres dans l'alphabet 
vous indique respectivement dansquelfescentaines se trouve votre 
temps, votre distance et votre score. 
Pour rentrer le programme faire NEW 
4340, tapez par la méthode qui vous est la plus familière le LM puis 
le basic. Si vous pouvez sauver vos programmes rentrer les lignes 40 
à 60 puis seulement JEF S. Pour le charger à nouveau un NEW 
4005 puis un CLOAD "SCRAMBLE" suffisent mais le jeu ne débu-
tera qu'après le deuxième RUN. 
(Les codes machine à rentrer dans l'ordinateur à partir de 4005 
Voilà pour ce programme qui tient dans les 1850 octets de la ver-
sion de base. AH! J'oubliais, quand il vous demandera la vitesse de 
départ, essayez "1', c'est fulgurant, vous verrez ! I. 
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CAR WAR 
Poursuites infernales a deconseiller aux personnes sensi-
bles au tournis. 

Gérald BOUQUET 

Mode d'emploi : 
Deux voitures évoluent dans un circuit de quatre pistes concentri-
ques reliées entre-elles. Votre voiture tourne dans le sens des ai- 

quilles d'une montre et la voiture X07 en sens inverse. Vous devez, 
a l'aide de votre bolide. prendre les 16 points situés dans les 
angles. L'appui sur F6 démarre le leu, vous n intervenez que pour 
effectuer un changement de piste en appuyant sur les flèches du 
curseur (anticipez légèrement votre action). 
Vous disposez de 3 engins et de 3 options. 
1 - Poursuite : la voiture X07 s'efforce de rejoindre votre piste 
2 - Semi-hasard : La moitié des décisions de la voiture ennemie est 
due au hasard. 
3 - Hasard Déplacements aleatoires de la voilure X07. 

SCRAMBLE   
Whaou !! C'est le cri de stupéfaction que vous pousse 
rez en découvrant ce jeu génial. 

JANIN Jean-Marc 

Mode d'emploi : 
Vous avez à votre disposition 7 touches commandes qui se répartis-
sent de manière suivante : 
D'abord, il y a 2 touches de déplacement vertical, "4" pour monter et 
le "0" pour descendre. Vous pouvez frôler les parois de la caverne 
mais en aucun cas "superposer" les deux, sinon retour au basic 
c'est l'accident. 
Votre vaisseau est également muni d'un double système de tir, le tir 
latéral commandé par "E" et celui vertical à partir de "2". moins 
précis. Avec le tir on peut détruire le paysage ce qui sauve parfois 
mais est peu rentable car ne rapporte qu'un point et le stock de 
bombes s'épuise vite. Pour parer à cette pénurie de munitions, il 
faut s'approvisionner en détruisant un point de valeur 2 dans une 
colonne où le point de valeur 1 n'est pas allumé. Je m'explique, la 
valeur que j'attribue à un point est la valeur que prend ce point 
lorsqu'on se sert de l'instruction POINT dans la colonne correspon-
dante. Dans le cas des munitions il s'agit donc de libérer les enco-
ches du haut. Le tir permet aussi de taire le plein de carburant 
avant que le réservoir soit vide, sinon retour au basic... Pour faire ce 
plein, il suffit de détruire un point 32 dans une colonne où le point 
64 n'est pas allumé, ce que j'appelle libérer les encoches du bas. 

PROGRAMME DE CIARG 46 20 	42 10 191 240 111 1 102 165 113 87 174 113 89 34 	58 	0 
EMELAT 148 189 	15 139 2 241 147 5 181 45 46 106 253 186 106 

142 1 	217 96 47 137 0 78 12 6 	74 	8 90 191 4 
10:FOR 1=16581T0 136 3 	185 34 66 137 145 100 	174 142 2 106 137 6 109 LISTING BA 

17215 15 106 	27 2 43 	46 113 87 142 10 132 213 1 137 2 
20.lNPUT K 9$ 165 	123 165 113 	86 6 43 46 191 240 139 111 1 253 1: REM 	SC 
30:PDKE 1,K 6 183 	3 217 66 147 36 174 113 2 	241 96 239 240 12 PC-150 
40-NEXT I 137 5 	105 23 174 113 88 106 6 45 46 110 241 253 186 2.REC1 	AU 

14 98 	105 86 106 89 74 8 142 8 145 16 191 4 137 J-M JA 

CODES MACHINE 11 239 	123 103 10 37 2 106 10 4 	42 	132 6 109 1 7:RANDOM 
6 255 	131 42 165 113 132 213 	191 64 64 78 137 2 111 0:AS="T 

0 	1 	27 38 253 	136 87 47 137 240 139 	2 16 153 21 255 253 239 =m"Dist 
241 	161 	38 253 152 	190 7 66 129 241 96 47 142 0 181 240 12 127 $="Scor 
55 	56 	54 245 221 	253 87 96 96 139 1 154 64 253 174 253 186 191 INPUT " 
53 	44 	54 26 253 	10 158 10 10 43 46 110 240 12 253 4 137 3 
55 	44 	54 1@4 113 	165 45 46 36 8 145 20 186 106 91 181 2 46 B:WAIT 0: 
52 	44 	55 123 4 	191 28 2 10 4 42 132 191 64 137 253 239 240  

4e 	44 	48 3 137 	5 137 6 191 64 64 78 17 237 113 12 132 253 D>990k 
50 	48 	44 82 129 	10 1 139 20 16 153 25 86 255 137 186 191 2 5 
54 	55 	44 142 9 	191 109 4 137 106 92 111 11 109 255 137 2 132 10:POKE Z+ 
54 	52 	13 2 137 	5 18 106 92 255 131 1 133 7 111 191 2 137 CLS 	:FO 
255 	97 	107 94 2 	139 111 120 	129 154 37 213 255 132 217 2 	213 8 3:GCURS 
255 	104 	113 1 80 	233 2 107 255 213 185 62 174 113 86 253 186 191 GPRINT 
106 	90 	181 123 6 	3 37 213 213 42 105 15 253 239 240 128 13? 7 ":CALL 
2 	10 	97 106 83 	109 185 126 	223 106 81 37 12 208 253 132 191 64 GCURSOR 
loi 	32 	97 1 137 	19 142 16 109 221 99 129 186 191 32 122 2 	217 GPRINT 
107 	255 	233 148 237 	123 1 137 28 2 111 1 13? 34 237 8 165 113 4122224 
123 	6 	0 2 2 	139 106 91 III 10 37 142 113 87 255 91 251 219  
72 	8 	106 1 213 	237 15 109 32 3 64 153 137 28 109 42 105 15 15rBEEP 5, 
63 	107 	96 123 2 	3 139 2 105 3 221 167 255 139 24 96 96 105 I»ITO 3 
136 	4 	88 137 4 	251 32 37 217 113 93 145 111 255 132 15 165 113 PEEK (Z 
1 	90 	1 219 185 	15 42 181 15 9 165 113 106 12 191 90 10 	253 *256+PE 
106 	0 	96 24 111 	1 98 107 96 86 106 10 240 139 2 165 240 6 +2*I):I 
96 	103 	98 102 147 	5 98 223 153 1$1 240 	139 241 96 174 106 88 103 @(I+4)L 
105 	240 	43 66 153 	120 7 106 85 2 241 96 113 87 36 183 26 129 4)=@(I) 
97 	110 	76 24 3 	165 111 20 142 45 46 165 124 113 88 2 105 	0 1B:PRINT C 
153 	12 	148 113 86 	106 4 106 85 113 88 42 165 113 90 186 65 121  

Vi TE' ( ( l ~~ r•PLUS v TÈ 
 ( 
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;:NEXT I:NEXT 
J: CLS 

SIC 	2JO%FOR 1=1 TO 3: 
PRINT LEFT$ (@ 
$(I),6-INT LOG 

RAMBLE 	U(I))U(I);" ' 
0 	 ;:NEXT I 
TEUR 	22:REM TOUCHES : 
LAIN 	 RECORDS --> 1 
:Z=&715 	VITESSE --> 2 
emps":B 	JEU ------> 3 
ance" :C 	FIN ------> 4 

VITESSE 	
25:ON VAL INKEYS 

+1 GOTO 25,30,? 

POKE Z, 27;' 8 END 
0,I:IF 
	

30:FOR I=570 7: 
PAUSE "MEILLEU 

13, D: 	 I):NEXT I:GOTO 
R J=0TO 	25 
OR 113: 	407"S"RESTORE 652 
"7A5525 	79:1=PEEK 3088 
&40E7: 	6*256+PEEK 308 
40: 	 87+3:J-INT (1/ 

'412214  
1142241 	50:Es=STR$ J-","+ 

CHR$ (48*(K(10 
3,9:FOR 	0))+STRS K:FOR 
:@(1)' 	1=&7050TO 1+5; 
-2+2*1) 	POKE 1-12154, 
EK (Z-1 	PEEK I:NEXT I 
F 4(1)> 	60: POKE &7865, 64, 
ET @(I+ 	197, J, K, 64, 197 

:CSAVE "SCRAMB 
Cl 	(65 	LE':END' 
0B),' 	55279: REM 

GFS7 Tb(' 	̂ 
qvi FP1'S LFS 

A00 ME7!ZE5 
EN ^o SE4mDÉ6 ? 

LN!4ARD! ,, 

X 07 CANON 

LoBMJ' 

10  REM CANON )-O? 
20 REM BOUQUET G >CARWAR< 
30 CONSDLE, , g, 1 
40 CLS 
50 F0NTS(224)="124,124,5,220,252,2 
48,216,12" 
60 FONT$i225)-"248,248,64,236,252, 
124,108,192" 
70 FONTS(226)="12,4,4,20,28,20,4,1 
2" 
80 FONT$(227)-"192,128,128,160,224 
,160,128,192" 
90 LOCATE 1,o:PRINT"G BOUQUET PRE 
SENTE"; 
100 LOCATE 7,1:PRINT"CARWAR" 
110 D=223:FORA=2T03:FORZ=3TO4:LOCA 
TE Z,A:D=D+1: 
120 PRINTCHR%(D);:NEXTZ,A 
130 0s223:FORA=2T03:FORZ=15T016:LO 
CATE Z,A:D=D+1: 
140 PRINTCHR7(D)î:NEXTZ,A:FORA=1TO 
50:FORZ=3000TO40005TEP1000 
150 BEEPZ,I:NEXTZ,A 
160 GOSUB1230 
180 REM MEMOIRES PERMANENTES 
200 DIMQ(4,4),DM(2,4),DLf2,4l 

210 FONTS(l26)= kHB4,1kHFC,kHH4,EH3 
O,kH78,&HFC,kHFC,kH30" 
220 DA7A1S.65,13.67,1l.69,9.71,19. 
65,21.67,23.69,25.71 
230 DA7A19.61,21.59,23.57,25.55,15 
.61,13.59,11.57,9.55 
240 RESTORE220 
250 FORA- 1T04:FORZ=1T04:READW 
260 Q(A,Z)=W:NEXTZ,A 
270 DATA1,O,-1,0,0,1,0,-1 
280 RESTORE270 
290 FORA=1T02:FORZ=1TO4:READW 
300 DM(A,ZI=W:NEXTZ,A 
310 DATA-1,0,1,0,0,-1,O,1 
320 RESTORE310 
330 FORA=1T02:FORZ=ITO4:READW 
340 DL(A,Z)=WNEXTZ,A 
350 RM(1)=62.1:RM(2)=16.2:RM(3)-64 
.1:RM(41-18.2 
360 RL(1)=64.1:RL(4)=16.2:RL(3)-62 
.I:RL(21=18.2 
370 V(11=4:V(2)=1:V(3)-2:Vi4J=3 
390 REM MEMOIRES VARIANTS 
410 C-2:STC=O:SC=0:E=1 
420 PM=1:NM=3:CM(1)=64:CM(2) =ii :PL 
=1: NL=3:F=O 

430 CL(I)-62:CL(2)=11:STC=STC*SC:S 
C-O 
440 X-64:Y-11:X1s62:Y1-11:T=o:U-O 
460 REM DECORS 
490 REM PARTIE ACTIVE 
510 GOT01310 
520 IFSTRIG(1)-OTHEN520 
530 IFCL((RLIPL)-INTtRLIPLI))*10)- 
INT(RL(PL)iTHEN66O 
540 IFT-O7HENNN-O:GO70580 
550 T=O 
560 IFT=-ITHENNN-PL-I:IFNN=OTHENNN 
=4 
570 IFT=ITHENNN=PL+1:IFNN=STHENNN= 
1 
580 CLC11=CL(1)+DL(1,NN)+DLI1,PL) 
590 CL(2)=CL(2)+DL(2,NN)+DL(2,PL) 
600 IFF=OTHENPRESET(X1,Y1) 
610 IFPOINT(CL1I),CL(2)1=-1THENF=1 
ELSE F=O 
620 P5ET(CL(1 l,CL(2)1:X1-CL(1):Y1s 
CL (2) 
630 IFQ(V(PLi ;NL1=CL(2)+CL (I1/1007 
HENPL=PL-1 : IFPL=OTHENPL=4 
640 IFCL(l)-CM(t)ANDCL(2)-CM(21THE 
N1110 

650 GOT081O 
660 IFJ=30R3-4THENJ-7-J 
670 ON31307O740,680,740,680 
680 G-INTfRNDGtHF31 
690 IFG-OTHEN560 
700 IFG=17HENIFNLC)4THENT20ELSE]30 
710 IFNL<>1THEN730ELSE72O 
720 NL-NL+1:T-1:00T0570 
730 NL-NL-1:'--1:GOT0560 
740 IFNM-NLTHEN580 
750 IFNM>NLTHENTs1:NL-NL+1:GOT0570 
760 T--1:NL=NL-1:GOTOSÔ0 
770 BEEP2o,4:SC-SC+1:IFSC=16THENII 
ZOELSERETURN 
790 REM JOUEUR 
810 IFCM(IRM(PM)-INT(RM(PM)1)1ElO)= 
INT(RMIPMIiTHEN930 
820 IFU=OTHENMM=O:GOT0860 
830 U-O 
840 IFU=-ITHENMM=PM-j:IFMM-OTHENMM 
=4 
850 IFU=ITHENMM-PM+I:IFMM-5THENMM= 
1 
860 CM i1 I 	Mi1l*DMC1, MM)+DMC1, PM) 

Surfe nase 22 
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Les Irançais 5 y .7iettent et 
bien : l'adaptation des meil-
leurs titres de Cobrasoft sur ce 
micro n'aura devancé celle d' 
Ere Informatique que de quel-
ques jours. Vous vous souve-
nez peut-être de Macadam 
Bumper, éditeur de flipper sur 
Oric. Dès aujourd'hui, vous 
pouvez en trouver la version 
Amstrad et pour votre plus 
grande joie constater que c'est 
la meilleure version jamais réa-
lisée de ce logiciel. Les gra-
phismes sont naturellement su-
périeurs. mais la qualité de 
programmation convie à jouer 
et rejouer. Bien entendu tous 

les paramètres sont modifia-
bles à volonté (inclinaison, 
sensibilité du tilt, obtention du 
double bonus, de l'extra-
balle...) e1 lorsque vous serez 
tassé du flipper livré avec le 
programme, vous pourrez 
créer les vôtres, les sauvegar-
der et les recharger à partir du 
lecteur de cassettes. Dernier et 
fabuleux gag de programma-
tion : lorsque vous bourrez le 
flip, celui-ci bouge effective-
ment à l'écran. Une première 
dans la simulation de ce sport 
national qui mérite d'être adop-
tée par la concurrence. 

LES REVERS DE LA PUB 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
	

L'ÈRE DE L'AMSTRAD 
Chers amis, bonjour (applaudis-
sements. 15 secondes) ! Eh 
bien, nous nous retrouvons 
comme d'habitude en ce ven-
dredi midi, vous savez qu'au-
jourd'hui les participants qui ont 
été sélectionnés tout au long de 
la semaine vont enfin pouvoir 
savoir si ils ont gagné, nous 
sommes à Brétigny les Mer-
coeurs, petite ville de l'Aude. 
cette ville est cinq fois cente-
naire puisqu'elle fut fondée par 
un moine au XVéme siècle. Les 
habitations ont gardé le carac-
tère ancestral hérité de leur 
prestigieux passé et les habi-
tants de cette charmante localité 
vont nous prouver leur chaleur 
en applaudissant bien fort nos 
candidats 	(applaudissements. 
sifflets, bravos, 30 secondes) ! 
Vous connaissez la règle de 
notre jeu et je pense qu'il est 
inutile de la rappeller. Nous 
allons passer directement à Is 
première question, qui est en-
voyée par Monsieur Grenouille 
de l'Ariège, attention, voici cette 
question : quel est le nom 
commun de l'halskleedt ? Je 
précise pour vous aider que ce 
terme est d'origine moyen néer 
landais, trente secondes, mon 
sieur Youyou ? 
-C'est le corselet de fer battu qui 
forme la jointure des parties 
avant et arrière d'une armure 
Je précise que pour copier 
Apple Cider Spider avec 
COPYA, il faut d'abord changer 
les deux premiers octets de la 
piste 12 secteur 1 en 60 et AU. 
Voilà. 
-Bravo ! La deuxième partie de 
la réponse était inutile, mais 
c'est d'autant plus méritoire ! On 
l'appaudit (applaudissements) ! 
Deuxième question. de Madame 
Sleumeu de Bruges : monsieur 
Jean-François Fabre,qu'est-ce 
qu'un oïdium ? Trente secondes. 
-C'est un champignon microsco-
pique unicellulaire parasite dont 
une variété s'attaque à la vigne 
qu'il couvre d'une poussière gri-
sâtre. D'autre part, lorsqu'on dis-
pose d'un Atmos, on peut reco-
pier un programme en faisant 
POKE 	 26.96:POKE 
28,96 :CLOAD ", puis Reset. 
puis POKE 26,96, puis A= 
DEEK 	(681) :E= 	DEEK 
(683):CSAVE "xxx",AA, EE,AUTO. 
Cela marche dans la plupart 
des cas. 
-Bravo ! Décidément, nos candi-
dats sont très forts et je crois 
qu'on peut les applaudir (ap- 

Sir Clive Sinclair n'est pas 
mort, il parle encore. Et que 
dit-il, ce brave homme ? 
Contrairement aux rumeurs qui 
ont couru, la fabrication du ZX 
81 continuera en 1985. D'ail-
leurs, il n'est pas prévu que 
cette fabrication s'arrête. A titre 
officieux, il y en aurait 9000 
dans les écoles françaises. 
Direco a l'intention de proposer 
un réajustement du Spectrum 
en Spectrum plus pour un prix 
supérieur à 300 francs. A 
priori, pas de kit "faites-le 
vous-même", comme il y en a 
en Angleterre. 
La version française du OL 
sera présentée au plus tard au 
Sicob de printemps. Pour évi-
ter les importations parallèles, 
les logiciels anglais tourneront 
sur la version française mais 
les logiciels français ne tourne-
ront pas sur la version an-
glaise. Ouh, la sale bête. elle a 
du poil aux pattes. Prix prévu : 
6700 francs. 
Une souris est prévue pour 
cette année. mais Sir Clive 
s'obstine à ne pas vouloir im-
planter le Gem de Digital Re-
search sur le OL. Par contre, 
on devrait voir apparaître un 
émulateur Minitel parmi les 
premières applications. De 
jeux d'arcade ? Point, le fleg-
matique Lord préférant donner 
un aspect sérieux à sa ma-
chine. 
La politique de Sinclair  semble 
plus orientée vers Ilnformati-
que qu'autre chose. D ailleurs. 
il ne croit pas en la C5 sa vox 
lure a pédale. puisqu il roule 

plaudissements mous) ! Troi-
sième question, de monsieur 
Tony Chacal, de International 
Software Cracker : comment ac-
cède-t-on au dernier programme 
du Diamant de l'île maudite sur 
Oric, monsieur Philippe Ribou-
leau ? 

-Ecoutez, c'est très simple, il 
suffit de faire POKE 22790,10 
puis CLOAD "F". Mais je précise 
que grâce a Fabien Chimisanas. 
je suis en mesure de vous don-
ner la seconde partie : 
Gauche, prendre corde, droite, 
appuie oeil, avance, demi-tour, 
prends casque, mets casque. 
gauche avance. droite avance. 

avance, avance, avance, droite. 
prends sabre, demi-tour. prends 
marteau, gauche, avance. 
avance, avance, avance, droite. 
brise grille, pose casque, pose 
sabre, pose corde, avance, 
avance, droite, appuie oeil, 
avance, avance, avance, droite, 
prends seau, droite, avance, 
avance, 	avance, 	gauche. 
avance, avance, demi-tour, 
prends corde, prends casque, 
mets casque, prends sabre, 
avance, 	gauche, 	avance, 
avance, gauche, attache seau, 
descends seau, remonte seau, 
bois eau, gauche, avance, 
avance, gauche, avance, droite, 
avance, avance, avance, lance 
sabre, 	demi-tour, 	avance, 
avance, 	avance, 	gauche, 
avance, prends sabre, demi-
tour, avance, droite, avance, 
avance, avance, avance, droite, 

DE CLIVE 
en Porsche. Et il n'a pas l'in-
tention de commercialiser sa 
télé plate en France. Retour 
aux sources, ies nouveaux 
produits seront liés aux ordina-
teurs et la caractéristique prin-
cipale des prochains produits 
devrait être la compatibilité 
avec ceux existants déjà. 

ouvREZ ! D Ai 
UNE C90CIE Â D(RE; 

En Angleterre, 21% des mena-
ges sont équipés en informati-
que. Ce marché potentiel 
énorme explique les investis-
sements colossaux de Sir 
Clive : 50 millions de livres se-
ront dépensés pour l'usine de 
Wafer Scale (la mémoire de 
masse à haute intégration sur 
laquelle Sinclair travaille en ce 
moment). 
Restons avec Sinclair, mais 
cette fois sans Clive : Quest a 
annonce une extension Ram 
de 512 Ko pour le courant de 
l'année et la CGCT. Timex et 
Matra se battent pour avoir les 
droits de fabrication du Spec-
trum La CGCT fabrique dela 
l'Exelvision, Timex les lecteurs 
Jasmin pour Cric et Matra yes 
Alice 32 et 90. 

interroge sage, demi-tour, ouvre 
porte, avance. droite, décapite 
dragon, droite, avance. avance. 
gauche, pose corde. pose seau. 
pose casque. prends diamant, 
gauche, 	avance, 	gauche, 
avance, 	avance, 	avance. 
avance, 	gauche. 	avance. 
avance. 	avance, 	avance. 
avance, droite, prends jerrican, 
droite, avance, avance, avance. 
droite, avance. avance, avance. 
avance, avance, droite, fais 
plein. demi-tour, appuie bouton, 
demi-tour, monte hélico, décolle. 
-Excellent 	(applaudissements 
douteux) ! Vous êtes vraiment 
formidables. je n'en reviens 
pas ! Après un tel exploit. je 
vous laisse souffler cinq minutes 
le temps de passer une page de 
nublicité. 
Oh when the saints, oh when 
' e saints go marchin' in, 1 
.vanna be in that number, c était 

ngt secondes de musique of-
"rtes par Muy de Subtril. 
.V000aaahhhhhhh, 
:www0000aaahhh, dou dou bi 
:ouuuu, shabada, je reste 
jeune, shouwoua, grâce à 
Crème de Nuit, dou bi dou. 
Eh bien, nous nous retrouvons 

pour la question suivante, elle 
est un peu plus complexe, elle 
vient de monsieur Buck the 
Crackman de Lille : qu'est-ce 
qu'un Syrphe, monsieur Polo ? 
-C'est un genre d'insecte dyp-
tere, aux antennes courtes, à 
abdomen jaune et noir et au vol 
rapide. 
-Euh... Oui. c'est bien cela (ap-
plaudissements fatigués). Rien 
d'autre ? 
-Ah ben si vous voulez que j'en 
rajoute, pas de problème. Sur 
Spectrum. les codes des écrans 
de Wheelie sont : 2, WITTY, 3, 
SHARK, 4, BEBOP, 5, XENON. 
6, ZX83B, 7, 2MLO3, 8. 
HRME2. Sur Zzoom, POKE 
25131,x pour x vies. Sabre Wulf, 
POKE 39702.30 pour éliminer 
les monstres et POKE 39393,0 
pour tout éliminer. Pyramid. 
POKE 44685,0 pour énergie infi-
nie. Arcadia. POKE 25776.0 
pour nombre de vies infini. 
Freez bees, POKE 34610.0 pour 
nombre de vies infini. Pi-balled. 
POKE 44416.5 pour nombre de 
vies infini. 
-Très 	bien, 	stop. 	bravo. 
stDQDoop ! C'est très bien, vous 
avez amplement répondu. Je 
dois vous avouer que jamais je 
n'ai eu de candidats aussi bril-
lants, cela mérite quelques ap- 

Tatung, le constructeur an-
glais, vient d'annoncer officieu-
sement ('te l'dis, mais tu dis 
pas qu'c'est moi qui t l'a dit) 
l'arrivée prochaine de deux 
nouveaux modèles d'Einstein. 
Le premier s'appelle Micro 
Einstein, serait compatible 
avec l'Einstein existant (ce qui 
est important, vous l'allez voir), 
aurait un clavier détachable qui  
ne ferait pas dzouïng dzouing. 
aurait un moniteur couleur et 
serait présenté bientôt. Réac-
tion de l'importateur français il 
est hors de question de le pre-
senter tant que nous n'en 
aurons pas suffisament en 
stock pour assurer les ventes. 
donc pas avant Septembre. 

AMTRAD 
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Toutefois, il sera probablement 
vendu aux alentours de 5000 
francs, ce qui le place en 
concurrent direct de 1 Amstrad : 
mémo compatibilité CP M. 
basic aussi performant Icelui 
de l'Amstrad est génial. mais 
Einstein bénéficie du BBC 

Basic genal lu' aussi). 80 co-
lonnes même lecteur de dis-
quettes. tous deux vendus 
avec un moniteur couleur. 

plaudissements (applaudisse- 
ments 	épars) ! 	Passons 
immédiatement à la question 
suivante, car le match semble 
être serré. Question de madame 
Broultz de Lausanne : comment 
obtient-on 255 vies sur Ultra 
pour Oric. monsieur Erik Gri-
Court ? 
-Dés que le programme est 
chargé. faire POKE# 6B4,# 
39 :CALL# 5BD. Je précise que 
l'hypotonie est l'état d'un liquide 
ou d'une solution dont la tension 
osmotique est intérieure à celle 
d'un liquide de référence. L'an-
tonyme de ce mot est, bien en-
tendu. hypertonie. 
-Merci et bravo ! On l'applaudit 
(les spectateurs commencent à 
quitter la salle) ! Dépéchons-
nous, question suivante de Mon-
sieur Thierry Vandenbroucke : 
quelle est la solution complète 
du Sceptre d'Anubis sur Oric, 
monsieur Gulis ? 
-Euh, eh bien, voyons. euh... (si-
lence) je ne sais pas. 
-Vous avez perdu (applaudisse-
ments nourris, la foule est en 
délire, les femmes s'évanouis-
sent. les enfants pleurent) ! Dé-
solé pour vous, nous nous quit-
tons donc sur cette défaite, vous 
n'emportez aucun jeu, aucune 
place de cinéma. pas d'argent, 
rien, vous êtes nul et votre 
échec est si éclatant qu'il 
éclipse les réussites des candi-
dats qui étaient avant vous qui 
du coup ne gagnent rien non 
plus. A demain. si je le veux 
bien r Et maintenant, une page 
de pub' 
-Aaaah, doub doub doub doub... 
Pour garder votre teint de jeune 
fille, n'hésitez pas à appeler le 
144 000 440 mot de passe ORT 
ou le 159 001 115 mot de passe 
DEMO ou VECT. Attention ! Ne 
ratez pas la grande quinzaine 
Super Plus à Carritamouth ! 
Pour de plus amples renseigne-
ments. appeliez le 167 000 801 
et tapez suite. Sweet Crackers 
Rennes, c'est l'endroit idéal pour 
trouver tout ce dont vous avez 
besoin ! Appeliez VSBO1, mots 
de passe CRY102 ou CRYSTEL 
et exigez la signature Sweet 
Crackers Rennes ! Envie de 
voyages ? Rien de plus simple ! 
Voyagel vous attend au 336 80 
50 pour les parisiens, ou par 
VGL sur le 614 91 66 ! Envoi de 
brochures, choix de la tranche 
de prix. géant ! Radio000oo0 
moins... C'est la plus bizarre des 
radios .. Dou da dou da... 

Deuxième modèle : cette fois, 
c'est à la pomme qu'on s'atta-
que. puisque pour moins d'une 
brique (10.000 francs, bonne 
idée) il proposera outre le mo-
niteur. deux lecteurs de dis-
quettes intégrés, la carte 80 
colonnes résidente, encore 
plus de ports d'extension que 
l'Einstein, la compatibilité avec 
celui-ci et la logithèque CP. M. 
Plus, pendant que j'y pense, 
des logiciels fournis : Infostar, 
Infocalc et Wordstar. le tout 
sous réserves. 
A propos de logithèque, dans 
notre banc d'essai sur l'Eins-
tein nous regrettions l'absence 
de logiciels, Plus rien à regret-
ter : Tatung vient de signer 
avec Infocom (le plus célèbre 
éditeur américain de jeux 
d'aventure) pour Zork. Dead 
fine et Suspended entre 
autres, avec PSI pour Les 
Flics (déjà disponible pour 
MSX), avec Adventure Interna-
tional pour tous les jeux de 
Scott Adams, avec US Gold 
pour une bonne partie de son 
catalogue, avec Océan. Activi-
sion, Anirog (Flight Path 737) 
et Software Projects pour 
Manic Miner et Jet Set Willy. 
pas moins. 
Tatung a la ferme intention de 
s'implanter aux Etats-Unis, ou 
il n'est pour l'instant connu que 
pour ses terminaux. Amstrad 
suivra-t-il ? 

Puisqu'on vous dit que l'infor-
matique est un marché porteur 

"D c> c2? ) 
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LA GUERRE 
Preparez-vous a accueillir les 
rouges dans votre foyer ! II, 
arrivent par le biais de la nor 
velle production de PS_S 
Theatre Europe L action m 
simple. le décor rapidemeti 
mis en place grâce a un tôle,' 
percutant dont je vous donne 
le texte en exclusivité et en 
avant-premiere : 
Intervention massive des USA 
en Syrie. 
Bonn desire la réunification' 
des deux allemagnes... 
L OTAN mobilise en RFA. 
Les tanks russes franchissent 
la front ere RDA -RFA... 
Vous voyez 1 ambiance et vo  - 
vous devez de renvoyer ton- 
ces infames cocos dans ler' 
frigo habituel. A moins que 
votre tendance politique vous 
fasse choisir le camp de l'en-
vahisseur % Mais de toutes les 
facons le soft vous laisse le 
Cho, K te votre camp alors 
b's" e Guerre 

encart publicitaire pour faire 
une démo aux copains. la mu-
sique déraille complètement, 
ça loue faux, les lumières 

E? QUi C`é5T QU(A DENE - 
Fr'ciB DE LL  !Ø? GrrE5T 
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tremblottent. Réaction una-
nime : "Ben dig-donc, c'est pas 
vraiment fiable l'IBM PC !!". 
Gag. Pub, 

d'emplois ! Pourquoi s'obstiner 
à ne pas nous croire ? D'ail-
leurs le gouvernement lui-
méme se saigne aux quatre 
veines pour acheter des 
micros a nos enfants. Une par-
tie de ces micros sera 
commandée a la société Bull. 
Grâce a ces machines, de 
nouveaux informaticiens vont 
être formes. Parallèlement, la 
même société Bull a annoncé 
cette semaine qu'elle confir-
ma t la suppression de 756 
emplois sur prés de 900 
prévus. Pas de problèmes. 
L'informatique. ça baigne dans 
I huile 1 

A DOMICILE 

~ Ë 

Lv 	_ .- e 	Sort tres Dennot 
pour Commodore (160 fr en 
disk et 120 en K7), dans pas 
longtemps pour Spectrum et 
dans a peine moins de temps 
pour Amstrad. 

DES NOUVELLES EINSTEIN ATTAQUE 
AMSTRAD 

Il y a de cela quinze jours. IBM 
frappait un grand coup dans le 
domaine de la publicité. Big 
Blue avait choisi Le Point pour 
placer son encart : une double 
page contenant une puce mu-
sicale. "Ouvrez-bien les yeux. 
vous n'allez pas en croire vos 
oreilles". Effectivement, si l'on 
entrebaillait le prospectus, un 
IBM PC se mettait à clignoter 
sur l'air de "Mon Beau Sapin". 
Très grop coup de pub, dont 
Le Point a largement bénéficié, 
ça leur fait pas de mal. 
Maintenant, le revers comique 
de la médaille : 15 jours après 
manipulation , la pile de la 
carte musicale commence à 
battre de l'aile. Moralité, cha-
que fois que j'ouvre mon petit 

TOUT BAIGNE DANS l'HUILE 
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VOUS VOULEZ PAS NOUS DONNER 
UN COUP DE MAIN ? 

NOUS SOMMES TOUS DES 
ECRIVAINS 

RIONS UN 
Enterprise (la compagnie an-
glaise. ne blàmons pas Lan-
say, son distributeur français) 
a annoncé son intention d'avoir 
10% du marché informatique 
anglais avant la fin de l'année. 
Cela représente 200,000 ma-
chines. No comment. 

ORIC'HOCHET 

1 G/ l , ville 	Le 	MIR 	s elan 	glisse 	la 

CEST LE NU CLW RE pour inspecter 	les parois des 

Ou CP gr7uGtE, Qu Iris 	/ 
cuves. mais au moment de le 

le treuil 	déconne remonter 	 a 
I$ LENT! et le charmant petit robot s'est 

~, ViVE LA 	f rétame la tronche sur une hau- 
~'%'! QOt1C~iE! teur de vingt metres. 	Faudrait 

descendre 	le 	chercher. 	mars 
, pour cela il faut passer dans 

'! ~ un couloir de 70 centimetres 
i; ,~? de 	large 	ou 	la 	temperature 

t k9 avoisine les 130 degres. Que 
les volontaires fassent un pas 

' 	' 	,. en avant. 

ÇA BALANCE POUR GRAPHISCOP 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

NE CONFONDEZ PAS 
DUREX ET DURELL 

La gamme actuelle de la so-
clete anglaise Durell Software 
comporte plus de bonnes sur-
prises que de mauvaises. Mal-
gré tout une rapide observation 
du catalogue donne a rellechir 
sur la validité des hit-parades 
anglais. 

Ainsi Harrier Attack jowl 
dune réputation sans fane 
mais a la pratique on s aper 
çoit rapidement de la nullité to 
tale de ce logiciel. d gnc 
d un bebe insomniaque e 
programmeur de surcroit. Les 
possesseurs de Spectrum 
Amstrad. Commodore 64 or. 
d'Orlc feraient mieux de s abs 
tenir ou de se replier vers. 
d'autres réalisations de cette 
société. 

Combat Lynx qui par exem-
ple. vous emmene a I assaut 
de positions ennemies à bord 
d'un hélicoptère Lynx (Inat-
tendu. n'est-ce pas 7). La si-
mulation de vol en het co est 
quasiment parfaite. vous en-
traînant dans des décors en 
trois dimensions particuliere-
ment soignés. Voilà pour les 
Spectrumistes Cbmistes et 
~a , . ,-. à... 	.. .- 

COMBAT 
LYNX 

I..' •. 	 .. ~ 	j,rr tu.,l 
le inonde Death Pit. pour 
Amstrad. Commodore et Spec-
trum (encore. eh oui. mais 
pour Oric. couic !) mélange 
agréablement les meilleurs as-
pects de l'aventure et de l'ar-
cade. Malheureusement. les 
graphismes pas toujours a la 

Affaire Oric, report n° 6374351 
bis. 
Rien n'est encore fait. Les pro-
tagonistes français de ce feuil-
leton, à ma droite Denis Taieb, 
ex-président d'Oric France, à 
ma gauche Jean-Claude Talar, 
directeur de Eurêka informati-
que ne savent toujours pas qui 
va réussir à racheter Oric An-
gleterre. Une ultime réunion, la 
324447ème réunion finale et 
définitive de l'année, doit avoir 
lieu cette semaine pour que le 
cercle des créanciers puisse 
juger sur pièces quelle est l'of-
fre la plus intéressante des 
deux qui lui sont proposées. 
Des problèmes juridiques sem-
blent se poser pour la pro-
priété des noms Oric, Atmos et 
Stratos. Apparement, personne 
ne sait si ces noms sont dépo-
sés, oû. par qui et qui a le 
droit de les utiliser. 
Une forme de lassitude gêne-
raIe est en train de s'installer 
autant en France quen Angle-
terre : il y a déjà quatre mois 
que les pourparlers sont en 
cours et rien n'indique un de-
nouement proche. 

vement au i;ommodore 64. 
Shades. forme le fer de lance 
du Beau Jeu dans le catalogue 
de Durell. En effet. la qualité 
graphique de ce programme 
n'a été que rarement égalée 
sur ce micro. Enfin un jeu 
d'aventure en trois dimensions 
pour un à quatre joueurs qui  
vaut le coup d oeil 1 

Ii AD E 

N'oubliez donc pas la grande 
recommandation de la se-
maine . ne vous fiez pas aux 
goùts des anglais. ils sont bi-
zarres... 

Jean-Claude Talar estime avoir 
des chances de remporter le 
morceau. mais Denis Taïeb en 
doute fortement : le premier 
n'a pas l'infrastructure suffi-
sante pour la vente aux reven-
deurs et n'a pas le milliard an-
cien nécessaire au lancement 
d'une nouvelle machine (le 
Stratos). Aucun commentaire 
là-dessus. 

a MA ROI7i À MA 6A4e9E 
DENiS TpiE 	7.C. TAuAR 

Incertitude . c est le mot qui re-
vient chez nos deux compères 
Alors, vous vous magnez le 
train c est le mot qui revient 
chez mo i  

He les mecs !! Magnez-vous. 
c est par la. on a un copain 
qu est vachement dans la 
merde.. Eh bien une fois de 
plus n oubliez pas ce slo-
gan : Touche pas a mon pote 

Vous vous souvenez sans 
aucun doute du petit essai 
consacré à la tablette graphi-
que Graphiscop. Le principe si 
original nous avait fait craquer 
complètement : un joystick la 

_.VU pour vous la publicité te-
lévisee pour I Apricot I ordina-
teur d'ACT Le début est forrm-
dable, avec une qualité 
d' mage oscillant entre celle de 
Terry Gillam et celle de Ste 
von Spielberg. une musique 
planante. tout ce qu il faut pour 
mettre dans I ambiance Des 
druides avancent en proces-
sion pour la cueillette du gum. 
entoures de fumée au milieu 
d'abrupts rochers. Des que le 
héros (tête de druide chebran. 
ça choque quand même un 
peu) commence à parler. ça se 
gate. Il a tout sauf une voix de 
druide. A ceux qui pensent que 
les druides sont des hommes 
comme les autres et qu ils 
peuvent avoir n'importe quelle 
voix. je dis non pas en pub. 
Des images aussi courtes doi-
vent avoir un impact instantané 
et répondre a des archetypes 
precis. En I occurence est-ce 
que vous imaginez Panoramix 
avec une voix flutée ? Et des 
que le micro apparait a 
limage. ça devient carrement 
nul. Les effets speciaux sont 
ringards et le texte est rncom-
préhensible s on n est pas 
branché jusqu au bout des 
neurones Avec un budget 
comme ça. ils ne pouvaient 
pas se payer un vrai reatisa-
leur ? 

...TESTE pour vous la nouvelle 
imprimante graphique thermi-
que Epson P40V. Elle est des-
tSnee a être connectée a un 
minitel par la prise peri-rnfor-
matique. bien qu elle puisse 
être reliée a n'importe quel or-
dinateur a I aide rt unn prise 

Elle possede ur Lert<ain sir•: 
bre d options interessantes 
elle est autonome 16 heures. 
grace a une batterie recha• 
geable mncorporee elle peu' 
imprimer en noir et blanc o~, 
avec sept nuances de gris e, 
en positif ou en négatif Elle Ci 
aussi dotée d un buffer de 2 
Ko permettant d imprimer une 
page alors que le travail sir 
minitel continue 
Deux oroblemes se posent lors 
de son utilisation pour dell- 

Le pote en question s appelle 
le MIR et c est un petit robot 
d'inspection  qu est coince 
depuis fin mars entre deux 
cuves de sodium liquide du 
surgenerateur de Creys-Mal- 

tète en bas permettait de se 
promener sur toute la tablette 
sans jamais perdre ni le nord 
ni le fil. Aujourd'hui, de nouvel-
les versions de cet appareil 
sont annoncées : après Apple, 
Commodore, Oric et compa-
gnie. c'est le tour de l'Amstrad. 
du Lansay (Enterprise), du 
M05, du T07 70 et de l'IBM 
PC (en deux versions pour ce 
dernier) de s'équiper. Bienve-
nue au club les petits nou-
veaux ! 

ter le début d'une page a mm-
primer. l'imprimante se sert du 
caractère 	d'effacement 
decran. considérant qu'il s'agit 
dune nouvelle page. Elle vide 
donc le buffer. mais lors de 
certaines applications (par 
exemple les forums en direct) 
elle ne peut supporter plus de 
2048 caractères. puisqu'il n'y a 
lamais d'effacement. 
Autre problème : l'impression 
dune page prend une minute. 
ce qui est considérable dans 
des conditions de travail nor-
males. 
En fait. l'ai omis un autre pro-
blème beaucoup plus crucial : 
elle vaut prés de 2000 francs. 
Toujours aussi juteux, le mar - 
che 'élemaGhie 

I HLMLJLL en voy :r '. 
seer de presse d'Atari distribue 
a Hanovre regardez cette 
comme a quelques lettres 

41 ? ( Sf,,rr';, (]ii 	GIS •. c:Il.r /Iflhrr•r 
Ar.,,. eo.p. tOeui,thianil!  

Un projet de Ion visant a prote -
ger les logiciels a ete adopte 
Jeudi 4 Avril au Senat. Un pro-
gramme informatique est de-
sormais considere comme une 
creation de l'esprit a part en-
tiere. comme le sont la littéra-
ture. la musique ou l'image. Un 
logiciel appartient désormais a 
l'entreprise employant l'auteur. 
ce dernier nayant pour tous 
droits que l'autorisation de 
mentionner son nom sur le 
programme en question it 
n'est même pas propriétaire de 
son travail. Selon les termes 
de ce projet de loi, toute repro-
duction de l'oeuvre protégée a 
plus d'un exemplaire devrait 
être sanctionnée et ce durant 
les 25 ans suivant la creation. 
Reste une étape à franchir : ce 
texte doit être soumis à I ap-
probation de l'assemblée natro-
nale. 
Puisque nous l'avions inter-
viewe sur ce sujet. nous avons 
demandé sa réaction au séna-
teur-maire de Metz. Jean-
Marie Rausch : "Cette loi est 
tiree par les cheveux. mais le 
législateur ne peut pas prévoir 
chaque nuance. En 1979. Nor-
bert Segard avait été nommé 
président de la commission du 
suivi de l'informatique pour 
trouver la formule de loi qui se-
rait la plus adaptée, mais sa 
mission a pris fin en Mai 1981. 

Ils ne comprendront donc ta-
mais ? Freedom and peace for 
all ! 

...ETE SURPRIS (mais pas 
trop) en apprenant que l'action 
de Commodore sur le marché 
boursier américain était passée 
de 20 à 10 dollars en six mois. 
Boum ? Boum ! Et en passant. 
laction Sinclair en Grande-Bre-
tagne s'est effondree de moi-
tié. mais en deux ans seule-
ment. Moins dure est la 
chute... 

..OUBLIE, dans le paragraphe 
ci-dessus. de dire que l'implan-
tation du OL de Sinclair aux 
USA était repoussée lusqu en 
rai FI enccne il ni- sera 

....,~,. 	i. 	liar 	..urrespon- 
dance 

.BONDI tel le lion en saper aper 

Je pense que la Solution qu a 
ete choisie est un pis-aller ce 
n'est ni la meilleure. ni la pre. 
De toutes façons. il faudra Ires 
rapidement en venir a une lé-
gislation beaucoup plus pré-
cise. A mon avis. le délai de 
25ans est peut-étre un peu long:' 

1,E5 L4GfcfEt,S SE FâclrIEt~T 
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Amusant. Jack Lang deman-
dait un délai de protection de 
50 ans. arguant du fait que 
cette durée est de 100 ans aux 
Etats-Unis 
Reste I Assemblée Nationale. . 

nous nous garantissons l'anonymat 
aux programmeurs'. Ceci dit. 
c'est pas cher : 30 balles pour 
jouer avec "les as du volant", 
"Fido 1", "Fido 2, "Willy la be-
lette" et "Jack-pot". Le coffret 

s'appelle "N'achetez pas ceci" 
et est destiné uniquement au 
Spectrum. 

...SHKLAPFIZE (que pouvait-il 
faire d'autre ?) en apprenant 
que le Dragon 200 (le Dragon 
64 remanié. avec un meilleur 
lecteur de disquettes et des 
minuscules accentuées et non 
pas avec 128 Ko comme nous 
l'avions annoncé) serait vendu 
en Angleterre et que Eurohard, 
la compagnie espagnole qui le 
fabrique désormais, s'apprêtait 
a lancer un lecteur de disquet-
tes Quick Disk de 2.8 pouces 
d'une capacité de 51 Ko par 
face. J'ai bien dit 2.8 pouces et 
51 Ko par face, ne rigolez pas. 
Avantage cependant : il ne 
coùtera que 1000 à 1500 
francs maximum avec softs de 
transfert fournis. 

...APPRIS avec joie la nais-
sance de Knight Lore pour 
Amstrad. Son grand frère (qui 
porte le même nom) s'obstinait 
a ne passer que sur Spectrum. 

..DOUTE de Dieu en regar-
dant Commodore se débattre 
dans ses problèmes Le C16 
est bradé a un tel prix a Lon-
dres que la maison mère perd 
de l'argent. Seule solution en 
vue : laisser tomber purement 
et simplement la fabrication et 
la vente de cette machine. Les 
revendeurs refusent de remon-
ter le prix de vente, ils ont trop 
peur de la récession qui frappe 
le marché britannique. 

hauteur et la lenteur du leu en 
font un 'nQ'C n' rpi(iemenI Int 

CETTE SEMAINE MONSIEUR HEBDO A ... 

cevant que le premier 128 Ko 
de l'année ne serait pas I'Atari _ SURSAUTE (car Il s'était en- 
ni le Commodore, ni un Sin- dormi) quand Goal Computer 
clair, mais l'Enterprise 	La ver lui 	a 	dit 	qu'il 	avait 	l'intention 
cion 128 Ko est prévue pour le d'importer 	le 	Dragon 	200 en 
moms de juin en Grande-Breta- France. Cette société propose 
cine 	Pour la version 64 Ko. d aussi des le mois de mai de 
existe 	déjà 	une 	faramineuse transformer votre vieux Dragon 
iogithèque ne comprenant pas 32 en rutilant tout neuf Dragon 
mons de 12 titres. De quoi se 64. en fournissant I OS 9 (sys- 
-caler pendant de longues mi- terne d'exploitation du disque) 

s avec 	son 	manuel. 	en 	chan- 
geant les Rams, les Roms et 

ê LOUVE que l' dee de Fire- en 	rajoutant 	un 	multiplexeur 
de lancer une gamme des pour environ 1 100 francs 

mauvais 	logiciels 	du 
 )de" 	eta it 	géniale 	Its vien- 

.r.t 	de 	sortir 	le 	premier 	vo-  
lame 	constitue des cinq plus 
mauvais 	programmes 	qu on 
leur 	ait 	lamais 	proposes 	Ils ~' 	RoM 
sont 	tellement 	nuls 	que 	cera RAM 
devient 	drole 	Heureusement. 
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HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées ! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable : des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

s..,. 1- wnk. 	uwr  a...n mit 	An.,. , 
1Won W 	P— M 
D. PMIWJ1Up  

ORIC 	N'4 

"pork crystal" est sans nul doute un 
des plus beaux et 	rapides jeux 
écrits pour TI 99: votre héros doit ré-
cupérer des fragments de cristal dans 
le labyrinthe qui est le lieu à la mode 
pour tous les monstres branchés de la 
galaxie ! Les autresjeux sont tout aux- 
si efficaces :un superbesauteursursa 
pyramide, un duel pour deux joueurs 
en armure. un casino avec 3 jeux de 
cartes, une centrale nucléaire et "Mis-
Sion périlleuse" qui vous transportera 
dans unejungle hostile en deux somp-
tueux tableaux. 120 francs les 6 jeux 
en basic étendu. 

rammec de leu 
6 ~ ASTMaA 

BASIC ETENDU 

c..,,,o 	w.o', P..w..,w 
ou,. csa.t s..,..w 
G,N 	g.e- 

TI-99/4A 	N'4 

6 p9our SPÉT
RUM 

*180,1 	H.,bob 
G,smba 	R.bond+ 
Clwrlw, 	Sp•x Kong 

U SPECTRUM N°1 

Des jeux U arcade a yoyo changez le 
cours del'histoire é Pearl Harbour, gui-
dez Albert et Kong dans leur pyramide 
favorite, jouez à un jeu de balle en -
librement nouveau, construisez 
d'énormes murs avec votre grue de 
chantier et régalez-vous avec de la te-
quda plus vous en buvez, plus vous 
désamorcez facilement les bombes 
de "Caramba"! Six super-program-
mes pour 120 francs. 

Deux jeux d'arcade ou vous serez 
un courageux pompier, ou pilote 
d*unemoto de course fonctionnant au 
langage machine. Viennent ensuite la 
réflexion avec "Puzzle" et la statégie 
avec "Mineur" où vous pourrez organ) 
ser des compétitions jusqu'à 5 
loueurs. L'aventure enfin avec "L'inca 
d or", un fabuleux jeu graphique en 3 
dimensions 6 super-programmes 
pour 120 francs. 

n..l 	t,.rr,-tr?. f- 

Ae iN 
11 P 	5 

—moo.. o_ 
off. 	 Ps 
,_ era 	saw..• 
Las V 

M05 	N° 1 

Wo9: ; zx eeleu 6  

A. Fw 	Mob 
Inca da 	Pvxxb 
Msrieut 	VuII.yo hunt. 

ZX 81 	N°1 

Des jeux. de l'électricité et du plaisir. 
voilà de quoi faire frétiller1es électrons 
dans votre M05 et quand en plus ces 
jeux sont multiples et douzevous envi-
sagerez quelques nuits blanches 
d'Othello. de Poker, de Mémo 7.. Dès 
que l'immobilité vous paraîtra insup-
portable. partez pour l'espace pro-
fond (Worp) ou retrouvez vos amis (fi- 
chier d'adresse). Vous verrez, vous 
n'en croirez pas plus vos yeux quevo-
tre M05 n'en croira ses jeux 1 

BON DE COMMANDE A REN-
* VOYER A SHIFT EDITIONS, 27 
* rue du Gal Foy 75008 PARIS. 

Nnm1PiVhrr in  
Adresse_..________ 

Code postal 
Ville 

xl ORICN° 4 	 120F. 
* ORIC N° 5 	 120F. 

SPECTRUM N° 1 	 120F. 
* TEXASN° 4 	 120E 

ZX81N° 1 	 120F. 
* MO5N°1 	 150F. 

* 	- REGLEMENT JOINT - __,DOF 
DATE 

6 pro9ramrn' ÂTMOS 
pour ORIC 

L'AVENTURE SUR ORIC 

Unjeud aventure ça va.Six jeux d«aventure. bonjour les nuits blanches! Vous al - 
lez devenir Loura tour explorateur, espion. égyptologue. cosmonaute. super-hé-
roselvlctimeducélèbredocteurParanaud Si vousarnvez au boutdecessixcas 
se-tète sans problèmes de santé et sans troubles mentaux. vous deviendrez 
sans conteste un des grands maîtres mondiaux dujeu d'aventure! Unecassette 
pleine à craquer pour 120 francs. 

Votre Oric utilise le langage machine pourréfléchir et vous n'avez malheureuse 
ment que votre cerveau humain pour le battre au Morpion ! Le "Laby 5" qui suit 
n'est pasplusfacile : cinq étages, destrappes partout et ses ascenseurs pas tres 
fiables ! Dans "Oil leak". vous devez réparer une voiture au beau milieu de gran-
des ttaques d'huile Les gouffres, les ravins et les précipices de "Pont-levis" vont 
vous rendre fou ! Le "Parsec- fonce à toute vitesse et la "Guerre nucléaire est ►  
tout simplement le premier grand Wargame pour Oric 120 francs la cassette. 

es de ieu 

pour ORIC 1 ATMOS 
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ORIC 	N'5 

20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

Un concours de plus) 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent: nous orga-
n!sons un concours perma-
nent tous les mois et tous les 
trimestres! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille recapitulative 
mensuelle. 
Pas de jury, pas de decision 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'In-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme 
n'est pas tout à fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dIra comment l'améliorer pour 
pouvoir nous le proposer à 
nouveau. 
Pour participer, il vous suffit 
de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
toutes les explications néces- 

saires à l'utilisation de ce pro-
gramme. 
Bonne chance! 
Règlement: 
ART.1: HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logiciel 
du mois et du trimestre. 
ART.2: Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART.4: Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuels et 
trimestriels. 
ART.5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 

ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre 1 rue des Halles 75001 
PARIS. 
ART.8: HEBDOGICIEL se re-
serve le droit d'interrompre a 
tout moment le present 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9: La participation au 
concours entraîne l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL: 27 rue du Gal 
Foy 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalite des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

JE pVURRAi j 
r~E PAYER 
LE DERl~iER. 

i5QUF 

DA~iDA= 

HIPPO 	nouveau, 

JOYST
tir automatique 

C'est toujours japonais, c'est toujours costaud. mais, en 
plus, ça a un autofire. C'est à dire que, si vous laissez un de 
vos doigts appuyé sur un des boutons, le tir sera à répéti-
tion, c'est pas beau ça ? Pour le reste rien de changé : trois 
boutons de tir, une bonne prise en main et quatre ventouses 
pour le coller définitivement sur la table de la salle à manger 
(super-pratique pour les repas !) Prise stantard pour Atari, 
Commodore 64, Vic 20. Compatible avec les interfaces 
Oric et Spectrum. Pour Apple, Thomson, Texas, Machbro et 
Trucmuche, Tintin : ça ne marche pas ou alors il faudra bi-
douiller. 
Ah, au fait, c'est plus cher que l'ancien, 120 balles ! De toute 
façon, de l'ancien il n'y en a plus alors... 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos sous après 
avoir rempli le bon de commande ci-joint. Le ministre du 
commerce extérieur du Japon vous remercie bien bas. 

r 	 i 

Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 27 rue du Général Foy 75008 
PARIS. 
Nom .................................................................................................. 
Prénom ............................................................................................. 
Adresse ............................................................................................ 

............................................................................................ 

DATE: 	 PU =120F...x...= ....F 
frais d'envoi = + 15 F 

chèque joint : TOTAL = .... F 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
	

LE RETOUR 
DES DEULIGNEURS 

Ils I accomplissent en forme puisque cette semaine 	Listing Spectrum 
nous aura apporté son lot de bonnes surprises. A 
vous de les découvrir maintenant. 	 10 FOR r •3200e To 32038. RERD 

e POKE f.a. NEXT If DATA ee,10 

70, 06, 5, 7:26 Z~0'163 69356243,56'1 
b6,Z 66, 6,J,. 195 u6 uî5. 114.36,5, 3i 
,255 ,  193,5,p,u 	,201 
20 PRINT "pou r 	Une cou 

leur rt surit at euftrPtiei t•u 
ne des cOmR0Sgrrtes et de w ago 
user ta seconda tOeROSlrite 

ex. ORRNGE.ROGE.J 
AUNE 	 50• 2 + 
5.5 	 22 	2.e+ 
6 	 POKE65535,5e. RANDOMS 
Zr use 32005 

POKt:65636, Z2- RRNDOMI 
ze Use 32000" 

José GRILLIERRE vous offre un mini traitement de 
texte. Pour changer de couleur appuyez sur ESC. 
pour sauvegarder Shift et : , pour charger une page 
shit et arobas enfin pour sortir Backslash. 

:1) FRINrCHRS(20?:FORI=8T08:FORJ=eT039:SC 
F'FT=256MPEEk'b,N6o51+.vpEEKi&H605B):SCRPT= 
=,-RPT+40:POKE&H605a.SGRPT.l256:POKELH6O5B 
.'LCRPT 1100256 
2q: H=SCREENiJ,1'':PP1NTCHR$(A);:NE!lTJ,I:P 
P? NT: PRINT: PRI NT: PRINT: PRINT: PRINT: PRINT 
: PRINT: PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRI 
NT:PRINT 

Ex aequo dans la catégorie gag, Etienne CARON 

Listing Amstrad (listing 1) et Bruno de la BOI 	SERTE IVsLmg 2) ont V 
mis leur Canon dans une cage. Chut ! Ecoutez... 

1 	INPUT 	"XC,`(Ç,RtR'YUN";)s'L,'' L.k 	UF1i.1 
N XG,Yr U=[ik X=k Y=d 1M=l+E1Kk. B Listing Canon 1 
FIJk 	I=0 TU 	IN.FLUT 	:o:,'? -PLUT 	-X,'i P 
LUT X,-Y:PLOT -X,-Y:PLO1 	Y,X I-LUI 1 	OUT244,255:OUT243,O:IFRNDl11<.5THENIEL 

_Y
, X. FLOT 	'Y,-X'PLUr -'Y, -X"< 	-U4î SEFORT-OYORNDA)îF5O.15:NEXT 

Y='Y+U4X.NEXT 	I taUTIu 1-kEM LEKLLE r 2 FORA%-15TORND(1i*35+15:OUT242,A%:NExT: - 

aplde sans TFIGÛ. 0uT242,5:GOT01 

2 	INPUT 	"XC., YC, 1/2' X, 1z2''C',r.C, ri_, Listing Canon 2 
R,B;ORIGIN XL,YL D=2,SilRtA$H+EI.b 
V1G tliB D2=GZB%H X=H'(=1d'îr'1=1+F1 10 OUT244,78:oUT243,O:X-RNDiO1-113*30:Y-R 

D,2 FOR 	I=b TO 	Ill PLOT X, Y PLUT 	.-., ND 11 l îr15+30 

-l' PLUT -X,Y-PLUT -X,-`e 	C=X-V1*, 	, 20 S-SGNIY-Xi:P-10*S:FORA-xTOYvPSTEPS:Ou 

=Y+D2*X;NEX1 	1 	LUIIj 	e kEr'1 ELLINsE T242,A:NExTA:OUT242,O:GOTO10 

David ORAIN offre 64 couleurs à son Spectrum en Ouf, j'chuis crevé. 	bonne 	nuit et à la semaine 
deuligne, mode d'emploi inclus ! proch... 77777... 

declare ètre fauteur de ce programme qui n est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce plograrr,me reste ma proprlete et 
l'autorise HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page tun programme n Occupant pas 
une page entière sera remunere au prorata de la surface occupeel 

Signature obligatoire 
(signature des parents pou, les mineurs  

Le programme doit être expedie sur support magi clique (cassette ou 
disquette) accompagné dun descriptif détaille du matene utilise 
d une notice d util sation du programme Les sunports des proq'am 
mes publies sont conserves ri oubliez donc pay d 	'ç .:ne cope 

BONDE PARTICIPATION 1 
Nord 
Prenom 
Age 	 Prole , un 
Adresse 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise 

Pascal CUGNIET change de curseur comme de 
chemise, en voici la démonstration guerrière. 

w Listing Vic 20 

1 PoKE56,24 PfjKE52,24 PRINTCHRS(t42, 
PrKE657,128 FUFI=o144T07679 POKEI. 
PEEK(I+26624ï'NEXT 

2 F0RI=7424T07431-REPDF POKEI,F-NEXT 
POKE36869.254 DATH32.48.127,56,126-
159.1`.3.126 

n 

10 Listing Oric 1, Atmos 

0 GL REPENT:GETkf IFkà=":"THENGS 
HVE"*",AN8BA8,E*BFDFELSElFRS-"r_+"TH 
ENCLOAD"*" 
1 PRINTR$: UNTILR$=" " END 

PI 
C'est tout pour les accessits. Passons aux meilleu-
res productions 
Thérèse EVEILLEAU (toujours aussi mignonne) 
remporte haut la main les deux softs gràce à son 
micro alcoolique. 

V Listing Thomson 

1ER F 	Hédi KODJA trace des cercles et des ellipses par- 
faits, sans aucun recours à la trigonométrie. Z OQQ sri ,I1,. 
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9OPieu!! .. 	r 
Nt")S PRIX NFUFS ! 

MSX CANON V20 - 1 eu 2980 F M0i17R5 ZENTH 
MIPR1MANTE MSX CANON 1 990 F MO1TFl1R COULE) Fit 
COMMODORE 64 PAL - 1 ice, 22%F MAG&,ETO OR0IWtI5 
COMMODORE 64 PERIiFl - 1 ie„ 2690 F OISQlETTES PAR 10 
FLOPPY DISK 1541 2 990 F QUCKSHOT Ii 
AMSTRAD CPC 464 CONSOLE CBS 
• ,+a~+u1 Ver 	• 3 e.,, 2 990 F JOYSTICK l$ H SCORE 
• montreur couleurs - 3 n. I 190 F - ATARI, SPECTRIJM.OR 

OUVERT DU MARDI 
bis, rue de Cha 

AU SAMEDI DE 10 h A 19 h 
eid ` L4 

métro 	gare de Lys 

VENDS COM 64 + lecteur de ORIC ATMOS 
cassettes (sous garantie) . 2200 
F. Tel 337 57 43 demander 
Marc 

AMSTRAD 

CHERCHE 	programmes pour 
AMSTRAD 	CPC 464. 
ECHANGE 	matériel radio 
commande et divers contre ma- 
tériel 	micro- informatique . Tel 
16 (49) 68 10 69. 

CHERCHE possesseur d'AMS-
TRAD pour échange de logiciels 
et d'idées. Pascal FOURNIER. 
18 rue du Brabant 37100 
TOURS. Tel : 51 39 50. 

VENDS ou ECHANGE de nom-
breux logiciels pour AMSTRAD. 
Yannick BOCQUENET. 2 le petit 
Bosquet 13109 SIMIANE. Tel: 
42 69 42 94. 

APPLE 

VENDS APPLE Il + Floppy + 
control. + Chat Mauve + livres 
+ nombreux logiciels, 8000 F. 
à débattre. Tel: (43) 20 45 48. 

ATARI 

VENDS ATARI 800 XL + lec-
teur de disquettes + programmes 
+ magnéto 1010: 5000 F. ou 
ATARI + lecteur drive seul: 
3600 F. Tel: 222 69 18. 

VENDS ATARI 800 XL 4 lec-
teur de cassettes + interface 
péritel + manette de jeux - leu: 
Bristes + livre basic ATARI: 
2300 F. Aymeric JOSSE. 120 
route des Charmes 78320 LE 
VIS ST NOM. 

VENDS ATARI 800 XL + lec-
teur de disquettes: 3600 F. + im-
primante 4 couleurs: 650 F. + 
16 jeux originaux sur disk. ou 
cart. dont Ultima III, Summer 
games, 7 cities of gold, Bruce 
Lee, Boulder Dash etc...: 2700 
F. ou le tout: 6600 F. Tel: 329 
4821. 

VENDS ATARI VCS 2600 + 
transformateur + joysticks + 8 
cartouches + notices d'explica-
tion: 1500 F. Michel ARCAN. 12 
rue Pierre Sonnerat 69000 
LYON. Tel: (7) 875 50 37. 

VENDS CANON X07 + impri-
mante 4 couleurs + carte gra-
phique + programmes : 3000 F. 
Laurent PERRENOT. Pont Mor-
liet 26260 SAINT DONAT. Tel: 
(75) 45 11 65. 

VENDS CANON X07 + carte 
mev 4KO + cordon K7 : 1700 F. 
JC. LAURENT. 13 allée E. Dolet 
93190 LIVRY GARGAN. Tel: 
330 12 87. 

VENDS CANON XO7 + T. Tra-
çante + monitor card + tous ac-
cessoires + 4 cassettes : 3800 
F. Magnéto en supplément. Tel 
(42) 56 47 48. 

VENDS CANON X07 24K + 
péritel 0720 + imprimante X710 
+ convertis X722+ cartes mé-
moire 4K et 8K + cartes "Fi-
chier", "Monitor", "Graphique" + 
imprimante Brother EP44 + mi-
crocassette Olympus C100. Ma-
tériel fourni avec blocs-secteur 
+ cordons + notices et emballa-
ges d'origine. M. LEMARIE. 188 
bis rue de Crimée 75019 
PARIS. Tel : 206 40 83. 

VENDS CANON X07 8K + ali-
mentation secteur + cordon K7 
+ carte Monitor card 4Ko Ram 
8Ko Rom 4 manuels - pro-
grammes surK7 + documenta 

se 	
-  

tions diver: 2000 F. débattre 
Possibilité de vendre le Monitor 
Card seul: 400 F. + magnéto 
cassette. Tel : (42) 56 47 48 

VENDS CANON X07 8K + 
carte mémoire 4K + table Ira-
çarte + cordons + cassette + 
livres : 3200 F. Tel : 705 69 14 
ou 551 66 06 après 18h. 

VENDS CANON X07 16 KO + 
table traçante + monitor Card + 
tous accessoires + 4 cassettes 
de programmes : Jeux graphi-
que', Othello, Système Expert, 
2 a4sembleurs : 3800 F. + ma-
gnéto en supplément. Mr. NEL-
SON. 21 Saint Félix 13800 
ISTRES. 

COMMODORE 64 

VENDS COM 64 + lecteur de 
disquettes + 20 jeux : 4000 F. 
Stéphane DULAC. 14 rue Emile 
Veray 69180 SAINT PIERRE 
DE CHANDIEU. Tel : 16 (7) 840 
26 14. 

VENDS LIVRES pour COM 64 
at ECHANGE programmes sur 
cassette jeux et utilitaires. 
CHERCHE unité de disquettes à 
prix raisr;nnable et stylo. Fabrice 
POIX. Rue de l'Eglise Ecuvilly 
60310 Lassigny. Tel : 16 (4) 443 
3067. 

CHERCHE jeux de rôles et 
d'aventures pour COMMODORE 
et ECHANGE logiciels de jeux 
et d'utilitaires . David SOUVI-
GNET. 18 rue Jean Zay 42100 
St ETIENNE. Tel : (77) 25 67 89 
a partir de 19h.(NDLMC: Pour 
que je t'envoie ma photo. fau-
drait d'abord que tu m'envoie la 
tienne pour que je voie à quoi 
ressemble mon fan le plus 
acharné 0!). 

VENDS COM 64 + magnéto 
cassette + moniteur vert TP200 
+ manette + 4 jeux + cordon 
ampli + 3 livres sur COM 64: 
3200 F. à débattre. Laurent 
PRETO. 4 impasse des Etats 
Unis 57110 YUTZ. Tel: 25626 
56. 

VENDS COMMODORE 64 + 
lecteur de disk cassette + livres 
+ 3 manettes + péritel + inter-
face - moniteur + 350 pro-
grammes : Prix à débattre. Fa-
brice DUCATEZ. 16 rue V. 
Scotto 59760 GRANDE SYN-
THE. Tel : (25) 25 19 20. 

MSX 

ECHANGE 50 programmes 
MSX. Stéphane FERHAT. 148 
rue de Verdun BT 4 94500 
CHAMPIGNY S MARNE. Tel: 
706 84 19. 

VENDS MSX YAMAHA YIS503F 
+ nombreux programmes: 2800 
F. à débattre. Tel: 951 11 
57.(NDLMC. Merci pour le gros 
bisou mon petit poussin). 

ECHANGE PROGRAMMES 
pour MSX utilitaires(Zen. Mon!-
tor) + programmes de jeux 
(Zaxxon, Buck Rogers, Stop the 
Express, etc...). VENDS le 6502 
de Rodnayr Zacks. Dictionnaire 
de basic telé couleur 57 cm 
secam pas de pente!. Jean Paul 
GUILLE. 2 rue Foucher le Pelle-
her 92130 ISSY LES MOULI-
NEAUX. Tel: 554 84 96 à partir 
de 18h.(NDLMC: Merci pour la 
proposition de la cassette, on 
est d'accord). 

VENDS Phil MSX VG 8000 + 
livre + 5 cassettes + 7 program-
mes + lecteur de cassette 
compatible + fiche + TV. NB. 
portable: 20000 FB . ou 3100 
FF. Guy DALEZ. Cité Spruyl 2-
9-C 7330 ST GHISLAIN. BELGI-
QUE. 

CHERCHE possesseur de MSX 
pour échange d'idées et autre . 
Serge PIGUET. 82 rue du Bois 
Hardy 44100 NANTES. Tel: (40) 
43 2200. 

CHERCHE possesseur MSX 

dans la région marseillaise pour 
échanger astuces, programmes 
et éventuellement former un 
club MSX. Tel: 64 57 38. 

VENDS listing Rom désassem-
blée : 30 F. , cable magneto et 
moniteur : 40 F. piece + RS 232 
C : 100 F. M. ROUVIERE. 3 
chemin Bellevue Vourles 69390 
VERNAISON 

ORIC ATMOS CHERCHE cor-
respondants pour ECHANGER 
jeux, astuces, utilitaires, jeux 
d'HEBDO. CHERCHE égale-
ment interface manette de jeu et 
manette a prix raisonnable. 
Thierry ANDRE. 70 rue de Lau-
nay 28000 CHARTRES Tel : 28 
63 56.(NDLMC : Pour le gros 
bisou, je peux ten envoyer un. 
mais pour la photo. jsuis tou-
jours pas décidée !!r). 

VENDS pour ORIC ATMOS logi-
ciels Triathlon et Macadam 
Bumper : 100 F. piece. Gérard 
SIMON. 6 11 allée Anatole 
France 92220 BAGNEUX. Tel : 
547 66 12. 

VENDS ORIC ATMOS 48 K ali-
mentation + péritel + 70 pro-
grammes : 1800 F. + impri-
mante 4 couleurs MCP 40 + 
papier + stylos : 1500 F. M. PE-
CHADRE. 1 avenue de Norman-
die 91940 LES ULIS. Tel : (6) 
907 89 30 après 18h 

VENDS ou ECHANGE program-
mes pour ATMOS et utilitaires 
(K7 de commerce). Patrick HU-
GUET. 232 crs Balguerie 33300 
BORDEAUX. Tel : (56) . 50 24 
78.(NDLMC . Si tu veux vrai-
ment savoir comment je suis, je 
vais te donner un indice. Atten-
tion (roulement de tambour f), je 
suis brune Hr). 

RECHERCHE pour ORIC 
ATMOS programmes ou explica-
tion pour passer des program-
mes de K7 à disquettes. Tel : 
(16 1) 845 94 73. 

VENDS ORIC ATMOS + inter-
face joysticks programmable + 
50 logiciels + magnéto + tous 
les cordons + 20 programmes 
HEBDOGICIEL : 2400 F. Tel : 
(20) 34 38 10. 

VENDS ORIC ATMOS + péritel 
+ alimentation + K7 de jeux + 
manuel d'utilisation + nombreu-
ses lists : 1900 F. François DE-
VALUEZ. 13 avenue de la Libé-
ration 86000 POITIERS. 

CHERCHE trucs, astuces et 
programmes pour ORIC 
ATMOS. Mouhamadou DIAW. 
Sicap Liberté I N" 1092 DAKAR. 
SENEGAL. (NDLMC : J'ai une 
faveur à te demander mon petit 
canard. Voilà, est-ce que tu 
pourrais m'envoyer des timbres 
sénégalais s'il te plait ? Je te 
fais pleins de gros bisous et 
merci d'avance). 

VENDS ORIC 1 ' cables + 
Ivres + 4 cassettes de jeux 
1000 F. M. DAVID. 21 rue De 
Bordeaux 77500 CHELLES. 
Tel : 008 45 08. 

VENDS ORIC 1 + cordons + 
manuel .4 livres + 2 cassettes 
(apprendre le basic) + 1 cas-
sette démonstration + 1 cas-
sette de jeux d'HEBDOGICIEL : 
1500 F. à débattre. Tel : (16 61) 
86 42 86. 

VENDS ORIC ATMOS + lecteur 
de disquettes + synthétiseur + 
livres : 4000 F. H. D'ORGEIX. 
101 rue Boucicaut 92260 FON-
TENAY AUX ROSES. Tel 702 
26 53 après 20h. 

VENDS ATMOS + cordon péri-
tel + 2 cordons magnéto + 10 
cassettes de jeux : 2000 F. Tel 
872 52 47 après 18h. 

VENDS cassettes pour ORIC 
ATMOS. Grand choix : 100 F. 
maximum. Philippe MEURISSE. 
27 les Gramenières 13000 LA 
FARE LES OLIVIERS. Tel : (90) 
42 53 21. 

SHARP PC 1500 

VENDS SHARP PC 1500 + 
8KO - imprimante + manuel + 
langage machine + nombreux 
programmes - PC Macro + 
Fast Load + PC Vtil 2 : 3000 F. 
Rodolphe GOLDSTEIN. 226 
boulevard ST Germain 75007 
PARIS. 

VENDS TANDY PC 2 (PC 1500) 
+ programmes + bidouilles : 
1000 F. + extension 4 KO : 100 
F. + interface K7 imprimante + 
alimentation + programmes + 
stylos + câbles : 1 100 F. Tet-
(50) 66 18 67.(NDLMC: Qui est- 

ce qui t'a permis de me pincer 
les fesses, c'est pas fini de te 
faire des illusions pareilles, es-
pèce de cochon va '!!). 

RECHERCHE jeux utilitaires 
divers pour AMSTRAD CPC CANON X07 
464. Antoine GERARDO. Gi- CANON X07 
ronne Lavault ste Anne 03310 
MERIS LES BAINS. 	 ACHETE 	les 	programmes 

d'HEBDOGICIEL parus avant Ie 
CHERCHE programmes pour n° 77. Pierre-Alain MARTIN. 
AMSTRAD CPC 464. Xavier Chatelard 54 A 1018 LAU-
GRIS. 204 rue de l'Oradou SANNE. SUISSE. 
63000 CLERMONT FERRANT. 

GAG ? ... NON ... PUB!   
BLANC BERNARD 

INFORMATIQUE BUREAUTIQUE LYON 

VISMO 

t uI I AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
J ,!ARP - THOMSON - SANYO 

531 

5322 
DA7ALINTI 17,25 

LOGYSTEM DATASANT IAG0, 18, 30 • 
533 DATABOGOTA, 18,22 
534 DATACARACAS, 19,21 
535 DATACAYENNE,23,22 
536 DATAMANAUS, 22,24 
537 DATA'RIO DE JANERO',24,26 ?inach. 69007Lyon 538 
539 

DATAPARIS,33,8 
DATAMOSCOU, 40, 5 18 (près facultés) 

540 DATAIRKOUTSK, 49,6 
541 DATAALGER, 33,12 
342 DATADAKAR,30, 16 
543 DATA"LE CAIRE ',37, 13 - LOGICIEL - FORMATION 
544 DATAKAARTOUM, 37, 15 
545 DATAADDIS-ABEBA,39,16 
546 DATADJIBOUTI,40,16 
547 DATANAYRf7RVI u lu i WFORMATIQUE 

L'espace le plus micro de Paris 
VIDEO SHOP, c'est le plus grand choix de 

logiciels au ni. C'est aussi de très nombreuses 
marques: 

- ATARI 	- LANSAY - COMMODORE 
- AMSTRAD 	- MSX 	- THOMSON 
- SINCLAIR 	- ADAM 	- FZEIIlSION 
Passez nous voir nombreux A LA FOIRE DE 
PARIS STAND 2L26 , nous vous y attendons 
jusqu'au 8 mai. 

50, rue de Richelieu 75001 PARIS. 296.93.95 
251, bd Raspail 75014 PARIS. 

Vente informatique service micro ordinateurs 
ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 

Moniteurs couleur et N/B. 
Tous périphériques 

ASSEMBLEUR MONAMS 
Recommandé par Hebdogiciel 

VISMO SERA PRESENT A LA FOIRE DE PARIS 
du 27 avril au 8 mai 1985 

BAT. II niveau 2. stand K20 
Venez vite chercher votre carte d'invitation à l'un 

de nos magasins. 

84, bd Beaumarchais 75011 PARIS 12. bd de Reuilllv 75012 PARIS 
338.60.00 

d 0 0 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

SINCLAIR AL 5 490 F 
SPECTRUM + 1 900 F 
CBM64+Lect.K72990F 
ORIC ATMOS 1 690 F 
AMSTRAD VERT 2990F 

Tél, : 201.22.34 - 201.46.09 

le temple d'AMSTRAD 
Initiés d'HEBDOGICIEL, venez, en pèlerinage, 
visiter le plus fabuleux monument consacré à 
AMSTRAD en France. 

1 O, boulevard de Strasbourg 
75010 Paris 	206.50.50 
Heures de culte : 9 h 45 à 13 heures - 14 à 19 heures 

tous les jours sauf dimanche 
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SHARP PC 1500 

VENDS SHARP PC 1500 + in-
terface imprimante CE 150 + 
programmes : 1800 F. à débat-
tre. Jean-Luc SALET. Banque 
de France 45204 MONTARGIS. 
Tel : 366 22 00. Le soir en se-
maine. 

RECHERCHE 	PERIPHERI- 
QUES pour PC 1500 + exten-
sion 16K + adaptateur secteur 
+ interface cassette et RS 232. 
Emmanuel WILLEFERT. 42 rue 
du Capitaine Jasmin 59133 
PHALEMPIN. Tel: 16 20 90 65 
36. 

VENDS SHARP PC 1500 1 mo-
dule 8KO + imprimante CE 150 
- accessoires + programmes 
(assembleur) 3000 F. ou 
ECHANGE contre lecteur de 
disquettes APPLE Il. Tel : 16 (7) 
837 67 78 demander Nicolas. 

VENDS SHARP PC 1500: 1000 
F. Tel : 974 65 90 aux heures 
de bureau. 

T07. T07 70. M05 

VENDS logiciels pour 107. T07 
70 : Mélodia : 235 F., Trap : 175 
F., Météo-7 : 90 F, 	L'intrus 
80 F + livres pour Thomson "Un 
ordinateur et des jeux" : 35 F., 
"Un ordinateur en féte" : 35 F., 
"Basic dos du T07" : 60 F. ou le 
tout: 700 F. Tel: 821 33 82 
après 19h. 

VENDS T07 - basic - ma-
gneto , 16 K , K7 diététique 
Budget Familial - livres I nom-
breux jeux : 3200 F. Tel 537 06 
53 demander Michele. 

VENDS T07 + basic + ma-
gnéto + manettes - extension 
musique + troft - pilot r labo 
survie + 2 livres i crayon opti-
que + truc pour dupliquer pro-
grammes : 2500 F à débattre. 
Tel : 74 21 22 36 après 20h. 

VENDS pour T07, 107 70. 
M05 cartouches : 'Budget Fa-
milial" . "Gimini" + 1 livre : 500 
F. Tel : (59) 33 92 12. 

CHERCHE personne possédant 
M05 pour échange d'idées. Tel 
(16 1) 271 08 25. 

CHERCHE possesseur de 107. 
T07 70 habitant à proximité de 
la région sud-ouest de LYON 
pour échanger des programmes. 
Tel : 846 38 73 entre 17h3O et 
19h00 demander Stéphane. 

VENDS M05 + magnéto + 
crayon optique + 13 program-
mes de jeux + 2 programmes 
éducatifs + 2 livres informati-
que prix à débattre. Tel (16 
62) 93 27 61. 

VENDS T07 + basic + lecteur 
enregistreur programmes + ex-
tension 16K - extension son 
manettes de jeux + manettes + 
Pictor + Invasion r Eliminator 
+ Pulsar Il + Zaptrak + Trap + 
livre d'initiation Basic + nom-
breux programmes du journal: 
3800 F. Tel: 283 33 36 deman-
der Vincent. 

VENDS 107 unité centrale T 
mémo 7 + 2 livres "Basic TOT, 
Découverte du T07-: 2500 F. 

Bruno BOUDIER. Domaine de la 
Pinte 39600 ARBOIS. Tel: (16) 
84 66 19 52. 

VENDS T07 + basic + ma-
gnéto K7 + 2 manettes de jeux 
+ de nombreux programmes de 
jeux et autres + différents livres: 
3500 F. Nicolas BLEYON. Rue 
de la Tournette 74230 THONES. 
Tel (50) 02 00 51 après 17h 

ECHANGE jeux pour M05 
T07. T07 70 Pulsar 2. Fbl. 
Intox. Zoe. Inspecteur Gadget 
Club de Football. IL Intrus Ar. 
mada. Tel 16 (68) 65 13 37 
entre 12h et 13h30. 

VENDS MO5 - magneto -
crayon optique - extension mu-
sique et jeux - 2 manettes de 
jeux + 5 cassettes (Pulsar Il. 
Stanley. Intox. Pancho. Vox) 
cassette de 90 programmes -
livre "Le Guide Du MO5" + plu-
sieurs revues et programmes 
3200 F. Pascal GHIDONI HLM 
Gpe Provence Bat B 13400 AU-
BAGNE. Tel: 142) 70 41 99 
après 20h. 

CHERCHE correspondant pour 
MO5 thomson pour échanger 
des programmes. des idées 
etc... Tel: (24) 41 19 13 après 
19h. 

TRS 8C) 

VENDS TRS 80 Pocket + impri-
mante + notice + livre + pro-
grammes : 700 F. Tel : (23) 64 
16 33. 

VENDS nombreux programmes 
pour TRS 80 mod I. Hervé HEN-
RION. 163 rue de Lorraine 
54400 LONGWY. Tel: 224 27 
28. 

VENDS TRS 80 mod 1 niveau 2 
+ extension 48K + 1 drive + 35 
disquettes + nombreux logiciels 
(visicalc, jeux, utilitaires) + ma-
nuels et revues : 4500 F. 
Alexandre L'HUILLIER. 7 che-
min des Prés 59420 MOUVAUX. 
Tel : (20) 36 81 93. 

VENDS imprimante pour TRS 
80 modèle DMP 100: 1500 F. 
+ câble, Jean Michel RAMADE. 
335 rue Camp des Indiens 
45160 OLIVET. Tel : (38) 69 24 
99. (NDLMC : Merci pour le 
bisou (décidemment, je m'répète 
en ce moment !!)). 

VENDS TRS 80 color 2 Basic 
Etendu + Péritel + raccorde-
ment magnétophone : 1500 F. 
Tel : (16 91) 53 23 71 apres 
20h 

VENDS TRS 80 modele III 48K 
• 1 lecteur de disquettes - pro-
grammes 9500 F. - L O . N° 
12 et 14 a 65 RECHERCHE 
revue americaine 80 Micro. Oli-
vler CREMEL. 5 square Maurice 
Ravel 76240 LE MESNIL ES-
NARD 

VENDS imprimante pour TRS 
80 modèle DMP 100: 1500 F. 
Tel (38) 69 24 99 (NDLMC 
Merci pour le bisou. va laloir 
que ) trouve une autre formule 
parce que ça dviend ringard. 
'trouvez pas 7). 

VENDS TRS 80 16 KO modèle 
1 niveau 2 + jeux + livres + 
imprimante + son + assembleur 
+ vidéo : 3000 F. Gérard 
CORDES 32 rue George Sand 
85000 LA ROCHE YON. Tel: 
(51) 36 1887 

SPECTRUM 

VENDS ZX SPECTRUM 48K + 
péritel - ZX 1 + micro Drive + 
8 cartouches + clavier + ma-
nette + imprimante Alphacom 
32 « 200 programmes + 4 bou-
quins : 4000 F. Mark DURY. 16 
rue des Alliés 93160 NOISY LE 
GRAND Tel : 305 38 78. 

VENDS ZX SPECTRUM + 9 
cassettes + guide + interface 
joysticks 2000 F. + microdrive 
+ interface ZX1 + manuel + 
traitement de texte : 1200 F. + 
cassettes de jeux et nombreux 
livres. Tel : 330 16 66. 

CHERCHE moniteur couleur 
(avec prise Péritel) pour SPEC-
TRUM Donne en échange 250 
F. + 13 softs. Michel GRAND 
23 rue du parc d'artillerie 03400 
YZEURE Tel : (70) 44 78 95. 

SPECTRUMISTE CHERCHE 
contacts ou Club dans sa région 
pour échange de programmes et 
d'idées Maurice METAIS. 4 
allée Bergère 78480 VERNEUIL 
S,S Tel : 971 73 19. 

VENDS SPECTRUM " - - in-
terface programmable - ma-
nette + 13 cassettes - HEB-
DOGICIEL N° 23, 24, 25 • 2 
livres pleins de programmes en 
prime : 2600 F. Tel : (61) 73 43 
72. 

VENDS ou ECHANGE nom-
breux logiciels sur SPECTRUM. 
Vincent RAME. Chemin ST Jean 
13870 ROGNONAS. 

VENDS SPECTRUM 48K + In-
terface péritel f 20 jeux (amass 
servis). Tel : (94) 79 22 74. 

VENDS SPECTRUM 46K pe-
ritel + NB. + interface + 2 joys-
ticks + magnétophone + livres 
Basic et Assembleur + logiciels 
dont, Manic Miner, Jet set, Eu-
reka, Cobalt, Sabre wulf, Atic 
atac, 	Alchemist, 	Décathlon : 
4000 F. Possibilité de vente sé-
parée. Tel : (94) 63 12 30. 

VENDS ZX SPECTRUM 48K + 
150 programmes : 2000 F. + in-
terface. Serge REVOL. 2 ave-
nue du Plateau 91260 JUVISY 
SUR ORGE. Tel : 921 46 25. 

VENDS SPECTRUM 48K + pé-
ritel (avec son) + TV. NB. 
Thomson 31 cm + adaptateur 
NB. + 4 livres + 4 cassettes : 
2500 F. Tel : 461 11 90. 

ZX 81 

VENDS ZX 81 + 16K - carte 
graphique montée + interface 
manette + manette + magnéto-
cassettes + moniteur AGB + 8 
cassettes 16K du commerce + 1 
K7 avec 10 jeux 16K : 1600 F. 
+ TV neuve NB. : 2500 F. Re-
naud CAUSIER. 29 avenue 
Foch 92420 VAUCRESSON. 
Tel : 16 1 741 49 19. 

VENDS ZX 81 + 16 K - clavier 
ABS + inverse vidéo + livre de 
programmation + très nombreux 
programmes sur cassettes : 800 
F. Tel : 063 15 41 après 18h. 

VENDS ZX 81 avec clavier me-
canlque + connection sur la te-
lévlslon - connection sur le ma-
gnétophone - transformateur 1 
manuel d utilisation + 2 K7 : 600 
F. Tel : 16 94 36 14 49. 

VENDS ZX 81 ' extension 16 K 
+ clavier ABS 	nombreux logi- 
ciels - listings . 950 F. Christian 
CHARZOT. 30 rue Charles Du-
mont 21000 DIJON. Tel : 16 80 
67 46 40 après 16h 

VENDS ZX 81 + extension 
16KO - clavier ABS + alimen-
tation et cordons . livre + 23 
programmes sur K7 + 15 lis-
tings . 900 F. Tel : (16 21) 42 34 
01. 

VENDS ZX 81 - 16 K + clavier 
ABS + Ordi 5 (1 à 10) - 6 
livres + magnéto Philips + 9 
cassettes : Prix à débattre. cédé 
au plus offrant. Tel : (16 28) 48 
05 96. 

VENDS ZX 81 + 16 K + 1 cas-
sette contenant 6 jeux : 700 F. 
Tel : (74) 39 01 53 après 17h. 

VENDS ZX 81 + extension 16 K 
+ magnéto (spécial informati-
que) + 2 Ordi 5 - nombreux 
programmes. Xavier FISSE-
LIER 86 rue Félibien 44000 
NANTES. 

VENDS ZX 81 + clavier profes-
sionnel (intégré dans boitier) + 
extension 16K + méthode débu-
tants + méthode langage ma-
chine + nombreux softs. Tel : 
569 60 77. 

CHERCHE ZX 81 entre 150 et 
200 F. Christophe GAUDIL-
LERE. 12 rue puvis de Chavan-
nes 71100 ST REMY. Tel : (85) 
48 25 75. 

VENDS ZX 81 - 16 K + ma-
gnéto + 13 programmes + 
hebdos + cordons magnéto + 
60 jeux + manuel ZX 81 + pra-
tique des sinclairs ZX 81 et 
Timex + clavier mécanique : 
2000 F. Tel : 959 27 25 deman-
der Julien apres 18h. 

VENDS TRS 80 modèle 3: VENDS SPECTRUM + ma-
3350 FF ou 22000 FB G. SI- gnéto + péritel + imprimante 
RAUX. 214 rue Ferrer 7161 	Therm T logiciel + livres : 2000 
HAINE ST PAUL. BELGIQUE. 	F. Tel : 682 09 02. 
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box office 
1) APRES LA REPETITION 18 20 
2) BRAZIL 1720 
3) PERIL EN LA DEMEURE 1720 
4) AU-DELA DES MURS 17 20 
5) LA VIE DE FAMILLE 16 20 
6) LA MAISON ET LE 	MONDE 1620 
7) BLANCHE ET MARIE 16 20 
8) SUBWAY 16 20 
9) NUIT PORTE JARRETELLES 15 20 

10) PIANOFORTE 1520 
11) ANOTHER COUNTRY 1520 
12) LA BALADE INOUBLIABLE 1520 
13) LES SAISONS DU COEUR 1520 
14) LE BAISER DE TOSCA 1520 
15) ELECTRIC DREAMS 1520 
16) FASTER PUSSYCAT 15 20' 
17) LA DECHIRURE 14 20 
18) LOUISE L'INSOUMISE 14 20 
19) 2010 1420 
20) POULET AU VINAIGRE 14 20' 
21) LES SPECIALISTES 14 20 
22) MOJADO POWER 14 20 
23) LE JEU DU FAUCON 14 20 
24) TERMINATOR 14 20 
25) THE BOSTONIANS 14 20 
26) LA ROUTE DES INDES 14.20' 
27) LE KID DE LA PLAGE 13 20 
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PLAISIRS 
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(le lalru(are .Sunrpieri 

Avec Monica GUERRITORE 
(qu'est assez gironde, 33), 
Lorenzo LENA (qu'est assez 
bouches du rhône, 13) et 
Gianfranco 	MANFREDI 
(qu'est assez dit la baleine). 
1H35. ITA. 

Oh. un film rital ! Ca Usait long-
temps qu'on avait pas eu ça par 
chez nous ! 
Là. le titre a pris un vieux coup 
dans le nez • en rital il s'appelle 
- Photographiant Patricia - . Et bien 
pour une fois c'est le titre français 
qui tombe juste (a mon tres hum- 
ble avis). J'dis ça parce que 
comme d'habitude je rale dans 
l'autre sens... 
C'est pas mal raté. Au moins avec 
ça vous êtes affranchis dés le de-
pari. 
L'histoire en elle-même ne man-
que pas d'intérêt pourtant : entre 
un garçon de 17 ans replie sur 
lui-même, et sa soeur d'une di-
zaine d'années plus vieille naissent 
des sentiments que Claude Levy- 
Strauss déclare punis dans toutes 
les cultures qu'il ait rencontrées 
(cf Tristes Tropiques, si je ne 
m'abuse), pour tout dire : (ratata- 
tatata ! dzing !) l'inceste 	Mon 
Dieu, quelle horreur ! 
Justement, tu l'as dit bout filtre 
Quelle horreur ! C'est la que ré-
side tout l'intérêt du film . la 
soeur, bien que follement excitée 
par l'idée (si, si, je n'invente 
rien), y est au départ très réti-
cente. Et puis petit a petit, eh 
bien 	mais seulement a la lin du 
film. 

Tu rE55EM81.E5 eo cas oir  
goal PTR ) 

Quand le dis petit a petil. c'est 
pas pour des prunes le film est 
ponctué d'arrêts sur image, 
images ou figure toujours Patricia. 
Ces images deviennent photos qui 
se placent au fur et à mesure au-
tour d'une spirale, de la périphérie 
vers le centre, 'pigez le symbole 
hachement complesque ? Une 
lois, ça va même pas, alors ima-
ginez sept fois ! 
'Ahaaaa ! 	Maintenant 	vous 
comprenez le pourquoi du 
comment du titre original. mais au 
ta t. qu'est-ce qui précède quoi 9 
Le titre ou bien le coup de la spi. 
raie a photos ? Vous creusez pas 
la tête : ça vaut l'oeuf de Christo-
phe Colomb ! 
Deja, vous pouvez imaginer la 
lourdeur éléphantesque de ce pro- 
cédé largement ridicule, mais de 
plus il y a une autre chose que le 
supporte difficilement c'est la 
complaisance . Je cite Robert 
(attention aux mauvais jeux de 
mots) : -Disposition a s'accom-
moder (. j aux goûts d'autrui 
dans le but de plaire. - Alors là , il 
a tout bon, le réalisateur, c'est 
exactement ça. Mais sil croit 
duper son monde en mettant un 
peu de fesses par -ci et un peu de 
seins par-là, eh ben il se fourre le 
doigt droit dans l'oeil et jusqu'au 
genou. même. 
Parce que la gonzesse. il nous la 
montre sous tous les angles. et 
sous tous les angles -mode 
J'essplique : nue, nue avec bas et 
porte- jarretelles. 	habillée 	sans 
dessous, se masturbant, condui-
sant une voiture de sport, bref 
l'image de la femme moderne 
selon Newlook . - libérée. donc 
nymphomane- Quel manque 
d'imagination ! Quelle puérilité ! 
Est-ce qu'il ne prendrait pas les 
spectateurs pour des cons par ha-
sard 
Enfin. c'est peut-être un film pour 
adolescents attardés, va savoir 
Juste un dernier petit mot pour 
exprimer un regret qui n'est que. 
ma foi. Ires personnel ' pourquoi  
ces mecs-la quand ils racontent 
une histoire d'amour, faut-il tou-
jours qu'ils se mettent du côte du 
mec 9 Et la nana. la-dedans elle 
meuble seulement '? Faudrait pas 
voir a voir non plus 1 

n 
U 

éd ito 
Ah ! Enfin une semaine rnte-
ressante ! 
Sur un plateau le vous offre, 
d'une part de la fesse, avec 
plein de belles gonzesses. et 
d'autre part de I Inde. Non, pas 
de la dinde, je sais bien que 
dans Astérix les Indiens imitent 
les dindes, mais la : tout faux, 
mais vous ne perdez pas tout 
pour autant car vous repartez 
avec nos superbes boites de 
jeux, illustrées par Carali, 
qu'elles vaudront de l'or dans 
10 ans. 
PUB < --- page de publicité. 
Et que donc que j'vous cau- 
sais-je des films de la se-
maine... 
Bon alors, ceux là-bas au fond 
qui ricanent et qui disent que 

Avec Soumitra CHATTERJEE 
(un monsieur), Swatileka 
CHATTERJEE (une madame) 
et.... Victor BANERJEE (my 
hero !). 2H21. INDE. 

Que ceux qui ne connaissent 
pas Satyajit RAY se lèvent et 
sortent. Ou plutôt non : qu'ils 
restent et lisent un peu de 
façon à avoir quelques notions 
sur ce super-grand du cinéma 
mondial. Quand je dis super 
grand, c'est pas du pipeau. 
vous pouvez le ranger dans 
votre album de photos-souve-
nirs aux côtés de Gance. 
Méliès, De Sica, Renoir, Fel-
lini. Lang (non. non pas le mi-
nistre, lui il est seulement ba-
laise en théàtre) et autres 
Kurosawa. Ozu and Co. 
D'abord je vous touche deux 
mots du cinéma indien en ge-
néral, puis je vous cause du 
metteur en scène et enfin je 
vous causerai du film et du 
bouquin dont il a été tiré. J'dis 
ça comme ça pour ceux qu'au-
raient un train a prendre ou 
autre chose urgente de ce 
genre à faire, et qui n'auraient 
pas le temps de tout lire. ainsi 
ils pourront directement passer 
aux derniers paragraphes. 
EI maintenant à table ! 
L'Inde est le plus gros produc-
teur mondial de films. Ca vous 
en bouche un coin, non ? Plus 
forts que les Ricains. plus forts 
que les Chinois de Hong-Kong. 
Deux à trois films par jour sor-
tent des studios indiens, faites 
un peu fonctionner votre cer-
velle saturée des algorithmes 
et des schémas de notre glo-
rieuse page pèdago. mettez un 
peu de musique de fond. 
genre "Switched On Bach" 
avec des synthés tout partout 
pour bien arriver au nirvana de 
l'arithmétique mentale. et vous 
déduisez que la production an-
nuelle de films indiens est 
d'environ 800 à 1000 ! Mas-
seu' Quelle claque ! Bon il ne 

Avec Sylvia KRISTEL (ouais. 
la tille dans Emmanuelle), 
Christopher CAZENAVE et 
Oliver TOBIAS, USA. 

Voila le 7e (au bas mot) film 
de fait sur Mata-Hari depuis la 
mort de celle-ci en 1917 
Conclusion . ou bien c'est un 
puits sans fond en matiere 
d'inspiration, ou bien les sce-
nar stes n'ont plus d'imag na-
lion. ou b ien les deux, toujours 
est-il qu'en v la un nouveau 
Ou a-t-il de plus ? Un peu de 
fesse 	Quelqu un 	est-il 
étonne ? Non 7 Bon. c est que 
vous connaissez donc un mini-
mum le monde du cinéma De 
toutes façons. les fesses en 
question on les ccnnait dela. 

"si on met la page cinoche de 
cette semaine dans un mixer 
on obtient le Kama Sutra 
dehors ' 
Je reprends 
En plus en gadget, vous 
devez trouver tous les liens qui 
existent entre les films, et 
croyez-mor, yen a 1 
Tiens, rien que pour vous 
aider, et parce que )e I ai omis 
dans l'article. dans La Route 
Des Indes (non, pas la malle) 
y'a une sombre histoire de viol, 
donc de la fesse (ouéeee !) 
que c'est d'ailleurs la seule 
histoire de ce film trop long. Ah 
si, y'a aussi un semblant de 
message avec 60 ans de re- 
tard sur le comportement des 
colons Anglais. Simpliste. 
Amusez-vous bien les enfants, 
et ne faites pas les fous. 

CLOU. 

.... 	. ,'_ r.:~,-. : 	....: 	uuiwer 
que tes Indiens sont de l'ordre 
de 700 millions, et qu'il est né-
cessaire de produire en pro-
portion, mais quand même ! 
Et quel genre de films est-ce 
donc là mon enfant ? Eh bien 
Papy, il faut malheureusement 
avouer que les Indiens ont un 
goùt tres prononce pour les ro-
mances à l'eau de rose, avec 
plein de guimauve et plein de 
miel qui dégouline Moi. I arme 
pas trop, même que pendant 
Chamrousse l'ai bien failli me 
faire vider du Festival a cause 
des conneries que )e racontais 
pendant un film soviétique lui 
aussi allo de rose. (Comme 
y'avait plein de gens qui se 
marraient parce qu eux aussi  
s'ennuyaient comme des rats 
morts. on m a pas vide. ouf ') 
En tous cas il faut bien se re-
soudre à admettre qu il doit 
exister un large public en Inde 
pour ce genre de films 
Le plus fou, c est la façon dont 
ces films sont faits Aulourd hui 
se tourne tel film qui conte 
comment la princesse Mach n-
lee (elle est bengali) se fait de-
livrer des griffes du vilains rad-
jah par son heros sans peur et 
tralala et toc Vous voyez le ta 

n est-ce-pas ? 
Que voulez-vous que le vous 
en dise ' Que c est fabuleux ? 
Non, bien entendu Bon alors 
nous sommes ci accord et par-
lons de choses plus rigolotes : 
de coincidences que comme 
par hasard )I ai pas fait expres 
La premiere c est que JL RI-
CHARD a realise un Mata-
Har en 1964 avec un scena-
riste du nom de François 
TRUFFAUT. ça vous rappelle 
rien, ce tandem fc' ci-contre) 
Et dans ce Mata-Hari-la c etait 
Jeanne MOREAU. quelques 
tailles au-dessus quoi. 
Deuxième coincidence. Sylvia 
a ete I hero ne dun film de 
Salvatore Samp~er, (c1 l'autre 
ci-contre) qui date de 1981 
L'Amour En Premiere Classe. 
étonnant. non ? Et a votre avis 
est-ce qu on la voyait nue dans 
ce film ? Pardon 9 Lisez plus 
fort, je n vous entends pas 
Vous avez bien dit 'oui ') En 
bien vous avez raison. bravo 
Bon. ben a part toutes ces 
considerations pour le moins 
deplacees comme nos coinci-
dences vous avez autre chose 
a voir Ele<t-c Dreams paf 
exemple 

uleau Demai 	sera une 
histoire d'enfants perdus qu 
apres avoir clé recueillis par 
un couple de pauvres pé-
cheurs du Gange. se rendent 
compte qu'ils sont en fart des 
fils et filles de princes et de 
rois dont la mère était cousine 
au deuxieme degre par al-
liance du gouverneur. etc 
Curieusement dans les deux 
films it y a une scene qui se 
passe dans un temple, devinez 
ce qui arrive. eh bien comme 
de bien entendu, d'un film à 
I autre on se repasse les 
décors. ni vu ni connu. C'est 
ainsi qu'on arrive à faire des 
films qui ne coûtent pratique-
ment rien, d'toutes manières, 
c sont les mêmes acteurs dans 
les deux cas ! 
Stop' Deux mots sur Satyajit 
Ray. D aucuns diront que ce 
monsieur fait des films en-
nuyeux et longs Ce sont les 
mêmes qui diront la même 
chose pour les films de Kuro-
sawa Tout ça n est qu'une 
question de goût Mais avant 
de luger. mieux vaut voir par 
soi-méme. non 9 C'est un Ben-
gali qui a intègre sa culture 
dans son cinema. souvent 
qrave et drdlat que (ci la trdo- 

Avec Florence GUERIN 
(qu'est belle, mais ça fait tel-
lement de belles gonzesses, 
qu'on se demande bien ou 
ils vont les chercher), Jean-
Pierre KALFON (super) et 
Bernard KUBY. FRA. 

Prendre un BD a succes et en 
faire un film ça c est une dee 
quelle est bonne. pas vrai 7 
Quand en plus c est une BD 
de Milo Manara c est encore 
mieux, a priori Mais quand on 
sait que Manara n a fait cette 
BD que pour pouvoir se faire 
un peu de sous, et qu en fa it ii 
en est pas particulièrement 
fier. la on commence a tiquer 
C'est vrai que c est loin d être 
la meilleure de ses produc-
lions. HP et Giuseppe Berg-
man. par exemple. c est du so 
tide. c est fouille. c est rigolo 
c est raffine, sophistique et de' 
litant. c est une BD a avoir at-• 
solument dans sa BDtheaue 
Le Decuc sur papier est pluie' 
bandant the oui 'r grace a ce-  
(aines pages qui tirent ires ne' 
tement sur le porno rit quare 
ii dessine une belle Lue r F=+ 
LA 	belle 	tille 	no'+i,,ur 	•. 

pie d'Apu). Bon. I vais pas 
vous faire le coup de I intellec-
tuel à 2 sous la. j'arrête mon 
char. Les fidèles du Ciné-club 
auront probablement vu un de 
ses meilleurs films : Le Salon 
De Musique, ils savent donc a 
quoi s'en tenir : c'est un des 
plus grand cinéastes encore 
en vie et c'est pas rien. 
And now ladies and gentle-
men, meinen Damen und Her-
ren .. Le film ! qui s'appelle le 
vous le rappelle La Maison Et 
Le Monde, comme ça okaz ou 

l'auriez oublie. 
e suis pas un fan de radis, 
du bouquin de Rabindra- 

i Tagore led. Payot). Mais 
y a vu certainement des 

choses que je ne pouvais voir 
pour la bonne raison que je ne 
SUIS ni Bengali. ni même In-
dien, et je suis sur que ça 
joue. Je dis ça parce que le 
film est d'une telle luxuriance 
de couleurs et de lumreres, 
que je suis encore sous le 
choc. L'histoire nous raconte 
comment un noble indien pro-
gressiste amène sa femme a 
sortir du gynécée ou la tradi-
tion la cloître. Elle accepte en 
fait d'en sortir par la curiosite 
que suscite en elle un ami de 
son mari qui est un leader du 
nouveau mouvement nationa-
liste anti-anglais. Tout ceci se 
passe en 1905 6. J'essaie de 
pas trop vous ennuyer avec 
mes formules a la con mais 
c'est un film qui traite de la 
passion et de la raison etc est 
merveilleux. 
Je sais bien qu'en fait j ai pas 
beaucoup causé du film. mais 
que voulez-vous, les grands 
maîtres ça m'intimide, et j'ai 
peur de dire trop d'àneries. 
alors je me retiens t Notez tou-
tefois que ce n'est pas son 
plus grand film, mais que 30 
ans après ses débuts il reste 
toujours aussi génial. Voila. 
(Putain. qu'est-ce qu'il est long 
ce paplar ! mais pour un mec 
de cette pointure. il lui fallait au 
moins ça !) 

canon ! Le problème c'est qu a 
la limite la BD ne tient que par 
ces scenes de cul, le reste de 
I histoire tient plutôt à un fil, ou 
mieux, à une petite boite. 
Dans le film. les scènes porno 
sont transformées en scenes 
softs, et encore, c'est surtout 
dans le language que notre 
nymphomane sur commande 
se déchaîne, un peu faible 
Mais ce qu'il faut savoir c'est 
que ces scènes n'ont pas été 
tournees par Jean-Louis Ri-
chard qui eut un accident quel-
ques lours avant la fin du tour-
nage. c'est peut-être une 
explication. Remarquez, ce 
n est même pas lui qui devait 
le faire ce film, on lui avait pro-
pose. mais il l'avait refusé (je 
sais tout ça parce que je l'ai 
interviewé), mais les circons-
tances aidant... 
Donc voila, c'est loin d être gé- 
nial 	mais 	les 	films ' de 
commande. vous savez. c est 
rarement ce qu'Al y a de mieux. 
vous pouvez être sùr que JL 
Richard, fera mieux la pro- 
cna ne fois, après tout il fut le 
scenar ste de -La Nuit Amen-
care de Truffaut. LE film qui 
-n a decide a essayer de faire 

i , 'oche 

Avec 	Dame 	Peggy ASH- 
CROFT 	(oscar !), Judy 
DAVIS, 	James 	FOX, Victor 
BANERJEE (my hero !), Alec 
GUINNESS 	(hips !), James 
FOX et Nigel HAVERS. 2H45. 
GB, 

Evidemment quand vous .0 .'.' 
sur la méme page deux films 
qui traitent de l'Inde vous vous 
doutez bien qu'il y a anguille 
sous roche, surtout avec un 
persifleur comme je suis, 
gniark ! gniark ! gniark ! Et bien 
sùr vous avez tout bon, effecti-
vement, je mijote un sale coup. 
Vous savez bien, c'est le mec 
qu'a fait Le Docteur Jivago. Le 
Pont De La Rivière Kwai el 
Lawrence d'Arabie. Comme 
quoi. je sais bien lire la pub. 
"David LEAN, ah ! David 
LEAN ! Mais pourquoi n'as-tu 
donc rien fait depuis tant d'an-
nees ?" Voilà ce que certains 
seraient tentes de dire avant 
même d'avoir vu ce dernier 
film long (ça commence). 
Oui. pourquoi ? Sag warum 
Hein, non mais dis. pourquoi ? 
Parce que t'avais peur ? Mais 
de qui donc, de la critique ? 
Mais t'es con, ou quoi ? Tu 
sais très bien que quoi que di-
sent les critiques, tu fais ta 
tune de la même façon. alors 
franchement, c'qu'on en dit, 
nous.... 
Pourquoi t'as fait un film qu'il 
est si long, hein ? Parce que 
ça faisait des années que tu 
rêvais de te payer un voyage 
en Inde et que t'attendais le 
moment propice pour pouvoir 
partir au fç frais de la prin-
cesse ? Mais, quoi, t'as pas 
assez de tunes pour partir tout 
seul, comme un grand ? T'as 
absolument besoin de toute 
une armada de technicos, 
d'acteurs et de figurants pour 
te déplacer tranquillement ? Ah 
ben si j'avais su ! 
Et évidemment une fois que 
t'es sur place tu peux pas 
t'empêcher de gâcher de la 
pellicule en filmant les paysa-
ges de l'Inde que tu trouves si 
beaux depuis que tu les a vus 
en cartes postales il y a si 
longtemps. Au moins comme 
ça t'as quelque chose à mon-
trer à la production quand tu 
rentres au bercail, pour bien 
leur montrer que t'as pas foutu 
en l'air tout leur fric. 
D'ailleurs c'est vachement pra-
tique, parce que comme ça tu 
pourras montrer les images 
dans le film que tu es censé 
faire. Des beaux paysages, la 
mer. le Gange, les grottes que 
t'as fait faire exprès par la 
déco parce que sur place y er. 
avait pas. Attendez, les grottes 
(ouais, parce que y'a des grot-
tes dans le film, qu'elles sons 
hachement importantes) ne 
sont pas en carton-pâte, non, 
non, non : ils avaient tellement 
de fric sur ce film qu'ils ont 
percé des falaises à l'explosif i 
BOUM ! Dans le série "On fail 
dans la dentelle !". bonjour les 
dégats ! J'me d'mande s'ils ont 
tout rebouché après. Ca 
s'trouve non, parce que c'est 
le genre d'endroits qui peut 
maintenant devenir un haut 
lieu de tourisme pèlerinage, 
avec des guides qui vous font 
payer pour vous montrer la où 
a tourné le "maitre" ! Et hop, 
par ici la monnaie des royal-
ties ! 
Chois vraiment dur avec ce 
film, mais faut dire qu'il a vrai-
ment tiré très fort sur l'élasti-
que très mince de son scéna-
rio pour en sortir 2H45. 
Heureusement qu'il y a Dame 
Peggy Ashcroft avec son oscar 
mérite, et Victor Banerjee qui 
sauve la mise, mais on aurait 
pu tirer beaucoup plus d'Alec 
Guinness à la pression, lui  
qu est toujours prêt à se faire 
mousser ! 
Sur ce dernier jeu de mots va-
seux, ne courez pas voir ce 
film ! 

\1:v 1':1 11AR1 
de (rn-(i.S Harrington 

L f. 1)1.. (1.1( de Jean-Louis Richard 
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T'as de beaux yeux, tu sais 

........téiooke .......0 
■ 
■ 
■ LES LUMIERES DE LA VILLE 

Manhattan o 
■ Film de Woody Allen (1979) MANHATTAN, ces du grana 
■ avec Woody Allen, Margot spectacle. du noir et blanc er 

Hemingway. Meryl Streep et cinémascope. un art de ! e, 
G Diane 	Keaton. 	Musique pace et du jeu nostalgique 
■ Georges Gershwin. Photo d'un cinema aux coudées lrar 
■ Gordon Willis. 	 ches. MANHATTAN. cest ur 
■ personnage de farfelu tendre 

Ouverture musicale 	Jazzy 	qui renoue avec une veine de 
■ Voix oft. Fondu enchaîne l sentimentalité chaplinesque. 
■ Love New-York. Répété sept une succession de gags Ion- 
■ fois. Tout est la. l'atmosphere. 	dee sur la psychologie et le 
■ le sujet. la manière. 	 verbe (en V.O s'il vous plaitl 

■ L- intrigue. c'est théoriquement 	 a.,.. 	 f - 
■ les amours d'Isaac Davis 
■ (Woody Allen). ecrivailton mé-

diocre. sex-symbol pour films L 
■ d'horreurs. Abandonne par sa - 
■ femme. Jill (Meryl Streep). qu 	 ) 
■ vit maintenant avec une amie 	 w~ 
■ et menace de publier l'histoire 

de sa vie intime. Isaac hésite a 	JI 
■ s'engager entre Tracy (M. He-
u mingway). très jeune. très dy- 
■ namique et Mary (Diane Kea- 
■ ton). mtellocrate patentee. 	De toute façon, les poissons 

n'entendent rien au karaté. 
■ Les méandres du coeur et des 
■ reins d'Isaac ne sont que des 
■ prétextes. Le personnage prin- MANHATTAN, cest un delire 
■ cipal du film. c'est MANHAT- en narcissime majeur. un 

TAN. le quadrilatère entre poème damour sublime. Ma 
■ Greenwich Village et Central ville, entends-tu l'homme qui 
■ Park qu'Isaac parcourt a pied crie son amour au milieu de la 
■ lorsqu'il court dire son amour à nuit ? 

Tracy. Davantage que les 
■ femmes, c'est sa ville qu il Diffusion le 9 mai à 20h35 en 
■ aime et possédé. 	 V.O. sur FR 3. 

■ 

■ B 	LAISSER LE BON TEMPS ROULER 
■ 4 	~ 	les enfants du rock % 

■ Reportage sur le Mardi Gras C est un cocktail qui explose 
■ Time in New Orléans (JAM- dans la tète. vous remue les 
■ BALAYA) presenté par Za- tripes et vous vous retrouvez 

chary Richard. 	 en train de taper du pied et de 
■ balancer du cul sans vous en 
■ Le JAMBALAYA. c est du riz, rendre compte. Square dance. 
■ du poulet. du porc. des fruits boogie-woogie rock and roll et 

■
de mer, des oignons, des pot- foules ces sortes de choses 
vrons et des épices. Plat de 
)to. c'est urt appel aux re-  

■ jouissances. Miracle, c'est 	 GERtMiNF 

■ aussi pour vous ce soir. un  
festival d'images, de couleur et 	 I 	I~ 

■ de son. la parade de la Nou- 
■ velte Orleans. te carnaval des 
■ bayous 	 Le JAMBALAYA. c est grace 
■ aux Neville Brothers. Allen 

Le JAMBALAYA, c'est du fol- Toussaint. Zachary Richard. Dr 
■ klore traditionnel Louisianais. 	John et Clifton Chénier la meil- 

des rythmes africains. du blues leure émission des enfants du 
■ des campagnes, du jazz Dixie- rock de l'année. Bien arrose. 
. land et de la musique Cajun 	ra demenage sec. 

■ 
■ [curiosités : 
■ 
■ BUNNY'S BAR 	 IT S A GIFT 

■ Pièce de Josiane Balasko Film de Norman Mc Leod 
■ avec Josianne Balasko. Mi- (1934) avec W.0 Fields et 
u chef Blanc et Valerie Mai- 	Baby le Roy. 
11, resse. 

I. 	 Tourne en deux )ours a partir 
ALI Bunny's bar. une boite a 	d'un scenario de W.0 Fields. 

IL :,trip-tease de Pigalle,Anita(Ba- 	l'ivrogne le plus célèbre de la 
lasko) dame-pipi de l'établisse- 	Californie apparait a chaque 

■ ment discute avec Jacques 	scène. L'histoire de Harold Bis' 
■ (Blanc) le portier. pianiste rate 	sonelfe petit boutiquier mal 

qui rêve d étre une star. Ils 
■ accueillent Betty (Mairesse).  
■ petit chaperon rose de ban-
- lieue. qui vient remplacer 

Anita, laquelle part a Metz 

C , 	um I. ~' 	Par 	5•i 	'cSuiu ,f 	ii 

qu un festival. une succession 
de gags ou il subit Baby le 
Roy. le bébé le plus mal lune 
d'Hollywood. 

. Mon rêve c'était d'élever des 

Lundi 6 mai 
20h30 C 	: LE FAUCON (le réalisateur n'est pas un 

aigle) 
20h35 A2 	: L'HEURE DE VERITE, François Léotard 
20h35 FR 3 : T'EMPECHES TOUT LE MONDE DE 

DORMIR (film soporifique) 
20h35 TF 1 : PLUS DURE SERA LA CHUTE (le der- 

nier Bogart) 
21h55 A2 	: PETIT 	THEATRE, 	Bunny's 	bar 	(voir 

CURIOSITES) 
22h20 TF 1 	: ETOILES ET TOILES (magazine bran- 

ché) 
22h30 FR 3 : THALASSA (magazine qui a le vent en 

poupe) 

Mardi 7 mai 
20H30 C + 	: TIR GROUPE (dan le nul) 
20H35 FR 3 	: TESS (voir article) 
20H35 TF 1 : ENIGMES DU BO T DU MONDE 
20H35 A2 	: LE JOURNAL D'ANNE FRANCK 
21H35 TF1 : MULTIFOOT 
22H05 C + 	: FOOTBALL 

Mercredi 8 mai 
20h30 TF 1 : DALLAS 
20h35 FR 3 : CADENCE 3 
20h35 A2 	: LE BLOCKHAUS (scénario imprenable) 
21 hOO C + 	: CLASS (histoires de potaches) 
21 h30 TF 1 : GUERRE D'UN SEUL HOMME 
22h1O A2 	: 39-45 rf 1 (archives militaires) 
22h25 FR 3 : LA 	GRANDE 	BOURGEOISE 	(voir 

CURIOSITES) 
22h30 TF 1 	: COTE D'AMOUR (La bourse qui rocket 
22h40 C + 	: GEORGIA (voir article 80) 

Jeudi 9 mai 
20h30 C - 	: LES PRINCES (irson pote I 	dan) 
20h35 FR 3 : MANHATTAN (voir article)Q 
20h35 TF 1 	: LES MISERABLES (serre riche) 
20h35 A2 	: LA CU/SINE AU eEL/ARC ie 	5'i/ 
21 h30 TF 1 	: L'ENJEU (vive la sociale) 
22h00 A2 	: 39-45 n° 2 
22h15 C + 	: UNE SI GENTILLE PETITE FILLE (gen- 

tifief) 
23h05 TF 1 : LE SEIGNEUR DE LA GUERRE (voir 

CURIOSITES) 

Vendredi 10 mai 
20h35 A2 	: CHATEAUVALLON 
20h35 FR 3 : PORTRAIT D'UN PRESIDENT, François 

Mitterrand (le mythe errant sédentaire) 
20h35 TF 1 : CARNAVAL avec Patrick Sébastien 
21h35 C + 	: J'AI LE DROIT DE VIVRE (voir CURIO- 

SITES) 
21 h35 A2 	: APOSTROPHES, De l'école à l'univer- 

site 
22h35 FR 3 : DECIBELS DE NUIT 
22h35 C + 	: L'AFFRONTEMENT (voir CURIOSITES 

80) 
23h00 A2 	: IT'S A GIFT (voir CURIOSITES) 

Samedi limai 
20h35 TF 1 : LE DON D'ADELE (pièce peu douée) 
20h35 A2 	: CHAMPS EL YSEES 
20h35 FR 3 : DISNEY CHANNEL 
22h10 TF 1 : DROIT DE REPONSE 
22h15 A2 	: LES ENFANTS DU ROCK, Jambalaya 

(voir article)% 
22h15 FR 3 : DYNASTIE 
23h00 C 	. 	: SCUM (excellent film sur l'univers carce- 

ral) 

Dimanche 12 mai 
19h00 A2 	: ET LA VIE CONTINUE rP 1 (à suivre) 
20h35 TF 1 : L'ANNEE PROCHAINE SI TOUT VA 

BIEN (1981), film (comédie) de J-L Hu- 
bert avec Isabelle Adjani 

20h35 A2 	: LE GRAND RAID 
20h35 FR 3 : HOMMAGE A FRANCOIS TRUFFAUT 
21 hOO C + 	: LA FEMME PUBLIQUE (voir article), 
21 h35 A2 	: L'ART AU QUOTIDIEN, Manger des 

yeux 
22h30 FR 3 : BILL Y THE KID (1934), film (western) 

de King Vidor avec Wallace Berry 

LE BRUIT ET LA FUREUR 
la femme publique 

Film de Andrej Zulawski 
(1983) avec Francis Huster, 
Valerie Kaprisky et Lambert 
Wilson. 

Ethel (Valérie Kapriskyl a vingt 
ans et veut devenir come-
dienne. Elle pose pour des 
photos de nu "artistique' Pan-
lin désarticulé mais domina -
tr ce. c'est elle qui mate les 
photo-mateurs amateurs. Re-
marquée par Lucas Kesling 
(Francis Huster), metteur en 
scène talentueux, elle accepte 
le rôle de Lise dans son filin 
i ire coseenee  
roman de Dostoievski Sur 
une relation d amour ham,- 
avec Lucas, avec un jeune 
garçon (Lambert Wilson) q,, 
entretient des rapports ambi-
gus avec Lucas. doublée d'une 
sombre histoire de complot po-
litique. 

Resultat des courses : La 
femme pubique (bisque rage) 
deviendra une vraie come-
dienne mais aussi un étre 
brise. détruit par la folie de 
Lucas. La femme plus-bique a 
failli devenir chèvre mais les 
autres y ont laisse leur peau 
(de bique). Bien que complexe. 

J Al LE DROIT DE VIVRE 

Film 	de 	Fritz 	Lang 	(1937) 
avec Henry Fonda et Sylvia 
Sidney. 

Eddie 	Taylor 	IH. 	Fonda) 	sort 
de taule et épouse immediate' 

! 	 . 
II 	 – 

ment l'élue de son coeur. Joan fil 	

, 	

■ 

(ce qui denote un masochisme 
■ incurable) 	En butte a I hostie te Comment 	veux tu 	que 	je 

de ses con-citoyens. il est im- t'embrasse avec ce machin ? 

plique dans un hold-up crimi- 
Tiré 	d un 	fad 	divers 	des ■ nel. Coupable ideal. il n échap- 

pera pas a son destin. années 	1900. 	le 	film 	sen-
■ 

Passionne 	par 	tes 	rapports ferme dans une reconstitution ■ 

entre 	l'homme 	et 	la 	justice. glacée. 	Le 	parti 	pris 	d'esthe- 

	

force 	 ■ 
entre le criminel et la société. tisme 	allere 	la 	politique 

du 	t chiade,non ?) 	■ propos Fritz Lang real~sa de nombreux 
films sur ce theme. Celui-ci est Diffusion le 11 a 20h35 sur ■ 

l'un des moins optimistes. 	Le FR 3. 	 ■ 

choix d Henry Fonda. dont 
limage de marque était la pro-
bité. renforce l'amerlume du 
propos. Inédit a la T V et en 
V.O 
Diffusion le 10 a 21h00 sur C 

— 1 QuEC[E 	■ 
ROMAN NOIR 	AN&OiCE! 	■ 

Tess 	 ■ 

Film de Roman Polanski 
(1979) avec Nastassia Kinski. 

Tess INastass a K nsKrs est la 
tille de John Durbeyfield mise-
rable adorateur du dieu Alcool 
(In vino veritas). Envoyée chez 
ses cousins les nobles D Uber-
ville (grands buveurs de the 
devant I éternel). elle devient 
leur employée de maison Se-
duite et abandonnee par Alec 
D Uberville. elle retourne chez 
ses parents pour mettre au 
monde un enfant qui meurt en 
bas Age (mourir en collant 
Chesterfield aurai! ete trop 
-h,ri Denoiltee near 5,a. `amine 

elle 	choisit 	le 	lait 	(égoutte) 	et 
s engage 	dans 	une 	laiterie ■ 
Mais le destin s acharnera sur 

■ elle. 	et 	lout 	cela 	s'achevera 
dans un bain de sang (rouge. ■ 
un pair et manque). ■ 

Roman 	noir 	a 	I origine 	de 
Thomas Hardy, la balade de 
Tess 	est 	un 	sinistre 	mélo- ■ 
drame que 	Polanski a trans- ■ 
forme en drame lyrique. 	Elu- ■ 
dant 	I horreur 	de 	l'histoire, 	le 
cineaste a accentué la dimen- 

■ 

sion romantique. naive et vio- 
lente 	L'intensité 	amoureuse ■ 
est vecue comme souffrance ■ 
intérieure, 	d où 	le 	caractere 
tragique de fif néraire de Tess: ■ 
les paysages anglais melanco- ■ 
liques 	accentuent 	l'émotion ■ 
froide et intense qui parcourt le 
film 	Flottant 	comme 	une ■ 
ecume legere a la surface du ■ 
mal. Nastassia, transcendante. ■ 
incarne de sa blondeur frère et ■ 
de ses yeux bleus toute la gra- 
vite du film. ■ 

Diffusion le 7 à 20h35 sur FR 
3. ■ 

■ 

la transposition dar 
reelle de l'action du 
un sujet passionant. I 
qu il soit nécessaire c 
tie le roman pour ap 
film. Dommage encor 
theme soit traité sur L 
hystérique Ires vite 

Rr ~' 

Et 
Je suis fou n oublie 

Le tournage fut. parait-il. a 
l'image du film. la distinction 
leu-réalité devenant de plus en 
plus tenue. Il reste une oeuvre 
pour personnes averties qui ré-
vêle une grande comédienne. 
Valerie Kaprisky. sous toutes 
les coutures. 

Diffusion le 12 a 21h00 sur C 

■ moutons. Diffusion le 10 à 23h00 sur LA GRANDE BOURGEOISE 
■ A2. 

■ Le café-theàtre a son sommet leur passage 	Pas de panique droit de cuissage (tout sexpli- Film de M. Bolognini (1974) 

■
(1980). Le texte est correct. les ça se passe au Xleme siecle que). avec 	Catherine 	Deneuve. 
acteurs bien dans la peau des LE 	SEIGNEUR 	DE 	LA et la poudre a canon reste in- Laura Betti, Giancarlo Gian- 

■ personnages mais la mise en GUERRE connue. Chrysagon met en de. Reconstitution 	parfaite 	du 	cl i- pini. 	Marcel 	Bozzufi 	et 	Fer- 

■ scène inexistante. C'est mou route I envahisseur (dehors les mat 	medieval 	et 	de 	ses nando Rey. 

■ Le 	comique 	débridé 	est 	un Film 	(medieval) de 	Franklin etrangersl. Le duc de Norman- moeurs frustres.aussi ne vous 
genre qui exige un rythme et- Schaffner (1965) avec Charl- die content IIe Pen auss) re- attendez pas a une débauche Une lam lie honorable est i ob- 
frené. Dommage ton Heston. compense le preux en lui don en de decors e 	carton-pate ni a let 	d un 	scandale 	La 	bonne 

■ nant la seigneurie de la region des heros hollywoodiens société 	italienne 	en 	profile 
■ Diffusion le 6 à 	21h55 	sur Les 	Frisons 	débarquent 	en devastee (bof), ce qui lui per- Diffusion 	le 	9 	en 	V.O. 	a pour sacnarner sur un de ces 
■ A2. Normandie et ravagent tout sur met 	désormais 	d exercer 	le 23h05 sur TF 1, membres aux dees avancees 

■ 

■ 

■ 

■ 
■ 
■ 

■ 

■ 

■ 
■ 
■ 
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J'AI PAS LA PHOTO, 
MAIS J'EN PARLE QUAND MIME 
Broderbund n'avait pas sorti quent à tour de bras des batte-
depuis fort longtemps de logi- ries de DCA (Défense Contre 
ciels de jeu. Essentiellement 	les Avions, pour ceux qui ne 
axés sur le domaine profes- 	connaissent pas),- des radars, 
sionnel, les programmeurs de des chasseurs et des bombar- 
cette société avaient quelque 	diers sans oublier des chars 
peu laissé tomber les mémoi- d'assaut. Vous commencez à 
res de nos chers micros. 	piger l'astuce ? Il faut retourner 

les armes de ces destructeurs 
~_- 	/ /Y; 	contre eux. De plus chaque 

usine est d'une couleur diffé- 
rente des autres et est ravitail-
lée par des bateaux de sa cou-
leur. Donc si vous coulez les 

}(ANA! BOOM 	 bateaux verts, l'usine verte ne 
Â 	r 	 pourra pas tourner faute de 

i 

	

	 matières premières. Par contre 
si vous laissez les usines 
continuer leurs fabrications. 
vous aurez à faire face à l'en-
semble de la production de 

Personne n'a 
encore trouvé!  

- r en AngIeterre, EUREKA 
d pour Commodore 64 nu 

Hon dr romm,h' n retourner À: 
-- EUREKA INIOMMIIQI1F. 39 Rue Victor Msoe . 75009 PARIS 

M..................................... 
Adresse ............................... 

Code ........Ville ................... 

désire recevoir la cassette du jeu 
EUREKA pour : 	 ❑ 

Commodore 64 ❑ 	Spectrum. 
Ci-joint 250 Francs en reglement de ma 
commande (Franco de port) 

Sate de la page 1 

)MSON TO 9 TO 7 2? 

:s de photo pour ce n. 	engin 
omson ne veut pas déflorer la 
ag strale présentation qui sera 

. te le 6 Mai sur le Sicob. Pour 
. - le fois. nous n'avons pas reussi a 
ecupérer des images de la bête 
',a s nous avons quelques indica-
uns sur ses possibilités, nos es-

:?(ons ne sont quand même pas 
+oss( nuls que ceux de Gorbatchov 

Thomson TO9. puisqu'il faut 
appeler par son nom, n'est qu un 

Thomson T07 70 amélioré Le cla-
:'-er de type professionnel est se-
aare de I unité centrale et lui est 
-else par un câble torsadé du plus 
bel effet 32 Ko pour la ROM et 128 
Ko pour la Ram, ou plus exacte-
ment deux pages switchables de 64 

Ko Les innovations principales 
:'pendraient de 3 logiciels integres 
-iont un agenda et un répertoire et 
surtout d'un lecteur de disquettes 
ntegré, double face, double den-
-,'te 320 Ko formaté pour les deux 
aces. Une trappe originale pou' en-
cher les cartouches de Rom 

:ompléterait ce T07 - 2 qui ne ré-
'olutionnera ni le marche mondial 
ni le marche Francais surtout au 

prix redh r Loire oc T-3mser dev'air 
le vendre 
Le 109 n'existe pas officiellement 
avant Septembre ce out veut dire 
que vous pourrez vous en payer un 
en Novembre si tout va bien 

C EST LE PRINTEMPS 

Mais dites-moi ça s annonce pas 
mal du tout le printemps est la et 
les ordinateurs fleurissent Bien 
qu aucune 	innovation 	technique 
flapie le marché de secousses sis- 
miques ces quatre nouveaux 
engins remontent le moral la 
micro n'est pas morte ' La ten-
dance est même franchement en-
thousiasmante quand on regarde les 
pnx de vente d Atari et d'Amstrad 
Dans six mois ils vont nous vendre 
des 16 bits 512 Ko de RAM utilisa-
teu, a moins de 2000 Irancs ' 

ET C'EST PAS FINI 

Enfin, l'article est fini, pas les nou- 
veautés la semaine prochaine c'est 
le Sicob de Mai qui commence et 
les bombes préparées par les cons-
tructeurs vont écarter les voiles pu-
diques qui les couvrent aujourd'hui. 
Espérons que les pétards ne seront 
pas mouillés ' 

Suite de la page 28 

Le resume de I affaire peut se 
présenter ainsi: un mystérieux 
personnage, l'Omble Verte, a 
enlevé vingt jeunes femmes. 
En échange, il exige qu'on lui 
livre les trois plus grands pa-
trons de la micro-informatique : 
Steve Jobard (Appoil), Jack 
Tramolo (Atrahi) et Clive Sans-
clerc (Sansclerc). Après moult 
péripéties, je persuade Tra-
molo et Jobard de m'accompa-
gner en Europe. Ils profitent de 
l'occasion pour emmener leurs 
prototypes afin de les présen-
ter en première mondiale. 
Notre avion est détourné sur 
Cuba par un terroriste Moleski-
nien. Fidel Monastorio, le dic-
tateur, veut nous enfermer et 
conserver les précieux prototy-
pes par devers lui. Grâce à ma 
vieille canne truquée, je neu-
tralise Monastorio. Nous nous 
échappons sur des vélos dans 
la campagne cubaine, et nous 
trouvons refuge dans un mo-
nastère. Je ne vois pas ce que 
cette histoire a de très compli-
que. 
- Il faut quitter cette ile d'ur-
gence. dit Jobard. 
- Ach ya ! Je peux vous aider 
Je suis l'abbé Descochons et il 
n'est pas dit que je laisserai 

des amis dans la Kolossale 
mouise. 
Je donnerai mon béret contre 
deux litres de Kir que cet abbé 
est un ancien officier de la 
Waffen SS réfugié ici à la fin 
de la guerre. J'ai le flair pour 
ce genre de chose. 
Descochons nous invite à le 
suivre. Dans le patio du mo-
nastère, une immense table 
est dressée à même le 
sol.(Mais peut-on dresser une 
table ailleurs que sur le 
soi ???) 
- Avant tout, je vous propose 
de partager notre frugal repas ! 
Quarante boules de billard cer-
clées de couronnes de che-
veux sont déjà prêtes à 
communier de l'estomac. Notre 
venue ne semble étonner per-
sonne. Nous prenons place. 
L'abbé Descochons va se pos-
ter au bout de la table. Là. il 
entre-ouvre sa tunique. en sort 
un homard qui y était dissimulé 
et entonne une litanie : 
- Moi je connais un homard sa-
voureux et moelleux c'est le 
homard a l'américaine... 
Quarante voix clament à l'unis-
son "AMENE Il!!!!" 

(à suivre...) 

1,ac 5 jeux d'aventures 
, nssiomante en francete, 
.r:ec effete sonores, plus 

jeux d'arcade, EUREKA a 
L*j0 occupé les longue. 
,irées d'hiver de plus de 

pute Fane. Avec en 
'. s 	un 	concours 	et 

.50oeo Franca eu 
r~mier qui trouvera le 

..ide d'EUREKA.. voile bien 
quoi vous rendre 

,ragés ! 
'•-some n'ayant trouvé le 

nne réponse au 31 Mers, 
•.'e 	de 	cloture 	du 
.,,cours, celui-ci a été 
- rogé Jusqu'à la fin de 
année., ou jusqu'À ce 

,-c quelqu'un ait trouvé ! 

A BAS LES AMATEURS, 
VIVE LES PROS 

MOI, ICONOCLASTE? COMMODORE, 
LA CONCORDE RÈGNE 

Texas Instrument redemarre a 
fond les manettes. mais dans 
le haut de gamme. C'est moins 
fluctuant (qu ils disent) que 
dans le familial Pour arroser 
cet heureux evenement. la 
firme texane a lance le BUSI• 
NESS PRO" (plus PRO tu 
meurs) qui est un ordinateur 
compatible IBM PC AT avec 
512 Ko de cervelle bien fraiche 
et pas trop cuite Emballez-moi 

a 	,_o rou -' ._.- 

Mais un peu de patience valait 
bien ce qui nous arrive. Raid 
On The Bungeling Bay vaut 
son pesant de cellules grises . 
ce superbe leu d'arcade (des- 
tiné à Apple, Amstrad. 
Commodore et Atari) vous em-
porte en vitesse et en couleur 
à bord d'un hélicoptère meur-
trier. Votre objectif consiste à 
détruire huit usines installées 
sur huit îles. Quelle idée sau-
grenue de bombarder des 
usines, me direz-vous. Pas de 
problème : c'est une mission 
humanitaire : ces usines fabri- 

le tout dans du papier cello-
phane et faites-moi un petit 

prix aux alentours de 4000 dol-
lars. Merci Madame Texas Ins-
truments, on est rudement bien 
servi dans votre échoppe. 

celles-ci 

En résumé nous pouvons affir-
mer que ce logiciel va faire ex-
ploser les charts ("hit-parades" 
ne sonne pas vraiment plus 
français à mes oreilles) dans la 
catégorie des jeux d'arcade in-
telligents. La stratégie. si elle 
est mal conduite, ne pourra 
pas vous faire gagner. Donc 
aux meilleurs stratèges et aux 
bons réflexes de s'exprimer li-
brement autour de cette ma-
gnifique réalisation tant d'un 
point de vue graphique que so- 
nore. 

Icon Software propose de mul-
tiples logiciels pour de multi-
ples micro-ordinateurs, dont 
voici une liste non exhaustive 
(mais ça vous permettra d'évi-
ter bien des dépenses inutilesl 

Chrysalis permet aux posses-
seurs de Spectrum. de MSX, 
de BBC et d'Electron de swin-
guer comme des malades 
avec une chenille qui bouffe 
des pommes dans un verger 
tout en évitant des champi-
gnons mortels. Super non 7 

Le cas de Frankenstein 2000 
(Amstrad, MSX, Spectrum, 
BBC) est moins net. Ce jeu 
d'aventure n'en est pas un, 
pas plus qu'un jeu d'arcade 
d'ailleurs. En fait il est telle-
ment ennuyeux qu'on se de-
mande s'il ne devrait pas être 
vendu en pharmacie, catégorie 
somnifères puissants. 

Pour ce qui est de Contrap-
tion (mêmes micros que Chry-
salis) vous n'aurez pas d'hési-
tation : un Space Invaders 
sans le moindre doute, mais 
avec quatre ans de retard. 

Caveman Capers n'échappe 
pas aux critiques non plus 
vous reconnaitrez immédiate-
ment BC's Ouest For Tires, en 
nettement moins bien, malheu-
reusement pour les MSX, 

BBC, Amstrad et autres Spec-
trum 

: ': : 	 . 

t 

u 

Seul de tous a échapper au 
massacre, Phantom Zone 
vous emmènera, à bord de la 
voiture de Mad Max, dans une 
mission pire que toutes : survi-
vre ou mourir. Seul ce logiciel 
peut prétendre à se commer-
cialiser honnêtement : bons 
graphismes (au moins sur 
Amstrad), mais une sonorisa-
tion quasi inexistante et un 
manque de créativité quant 
aux incidents de parcours 
(monstres vus et revus). 

Pour ce qui est des autres 
titres, je ne vous infligerai 
même pas un commentaire, 
c'est encore plus inexistant 
que ce qui précède. 

Entre Commodore USA. 
Commodore Europe. Commo-
dore Angleterre et Commodore 
France, pas un attache de 
presse ne déclare la mème 
chose. Pour ce qui est du pré-
sident de Commodore Europe, 
il annonce la sortie couplée de 
deux nouvelles machines pour 
le mois de juin. Des deux ma-
chines que savons-nous : l'une 
ressemble à l'arlésienne (le 
C128) et l'autre ne s'adresse 
qu'aux professionnels (ou aux 
particuliers 	fortunés). 	Le 
Commodore 900 offre, en 
configuration de base et pour 
30.000 francs, un processeur 
16 bits, compatibilité UNIX. 
512 Ko de mémoire vive ex-
tensible à deux Mégas, un lec-
teur de disquettes 1.2 Méga: 

Mais Cc'- 	 en' 
honorable' - 	: :,: re- 
lancent dans des editions nuti- 
les. La preuve : Anrrog pro-
pose pour la modique somme 
de 100 francs (en K7) ou 160 
francs fen Disquette) un edi-
leur de sprites fort performant 
mais qu reste un éditeur de 
sprues Son nom 7 Sprite Ma-
chine 64. insoupçonnable 

une horloge interne perpé-
tuelle, deux R5 232 et une 
Centronics plus une IEEE 488 
sans oublier les quatre slots 
d'extension. la possibilité de 
brancher un disque dur de 20 
à 67 Mégas... Bref la bécane 
de course ! Mais juin. c'est 
vraiment 	sûr, 	Monsieur 
Commodore ? 

pit. p`Y A 
Qu'u4ES6uLE 

CNOSE DOCJT 

5E sois sag , 
C'E5T MA 

V̀oi(iTu 

Ÿa+5 PouVEt 
Y~IFiEf2 

multanernent dans un pro-
gramme basic. La derniere 
boutade d'apres I éditeur, ce 
programme est le must du pro-
grammeur débutant (ça peut-
être) mais aussi du profession-
nel (alors la._ mon oeil 'I 

WANG FAIT RIEN QU'A COPIER, 
MONSIEUR ! 

A leur tour. les six usines de .iiH,y 
production de Wang vont s a,. 	

AM~-4 14 n15\ réter deux semaines pendant 	 ,, 
le mois de juillet Le dollar 	 GLArIDS 	; 
grimpe et les commandes 	 ENFAf~TS~ 
baissent C est donc pour ev

u 

e 
ter la surproduction que les 	 t~ 
employes vont tous se retro 	 'fj~- ' 
ver en vacances en meure 
temps Apple avait dû prendre 
une mesure similaire  durant le 
mois de mars en fermant ses 
usines huit lours Decidernent 
C est le marasme econom n.:e 
dans I informai que 	 _ ~{ 

PLUS SPRITE QUE LUI, 
AIE, AIE, AIE ! 

Les sprites. Voilà une belle ob- comme logique pour trouver un 
session que c'en est une pour nom 	accrocheur, 	mais 	bon... 
tous 	les 	programmeurs 	du Toujours est-il que si ça vous 
Commodore 64. Eh bien nous intéresse, vous pouvez stocker 
qui 	vous 	causons 	dans 	le 336 	sprites, 	les 	animer, 	les 
poste. nous vous avons déjà faire 	stroller 	dans 	tous 	les 
fourni des utilitaires pour vous sens. les colorier. les incorpo- 
déoato.,tier 	avec 	cep 	triton rer 	dans 	un 	programme 

basic... 	La 	seule 	chose 	qui 
„________ m'étonne : 	les 	concepteurs 

•_:= _ ••_0,;_; i 'indiquent nulle r 	nt 
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pu'ESr CE 4Ui 
TAT p,t IVÉ? 

i$ UN VILAît'f DESMART iJ 
(lui M' A TRAtJ5Fo1z1É EN 
, ;- . eAPHS 1 

la page pédagogique 	 la page pédagol- 
Le programme de monsieur Philippe DESMARTIN transformera votre CANON en véritable petit géographe. 

Mode d emploi 
Après le générique musical. 3 options sont offertes 
1-FUSEAU 
2-GEOGRA. 
3-FIN 
FUSEAU : tes continents se déplacent lentement vers la gauche (1 
tour en 20 minutes) et 2 sous-options proposées 
1-Explique : l'explicatif défilant peut être stoppé par appui sur une 
touche quelconque. 
2-Figure : les fuseaux se dessinent et le méridien d'origine est mar- 
qué par O. L'appui sur une touche permet le déplacement des conti- 
nents, les deux méridiens rapprochés représentent le méridien op- 

pose a celui d'origine. 
L'appui sur R renvoie au menu principal 

GEOGRA : après générique musical un poire clignote sur lr planl-
sphere et les noms des villes possibles défilent a droite de fecran. 
Après appui sur M. tapez votre réponse (attention a l'orthographe) 
et validez par appui sur ".". Utilisez " " pour revenir en arriere en cas 
d'erreur. L'appui sur O. permet à l'ordinateur de vous donner la 
bonne réponse. 
S permet de continuer et F ordonne le retour au menu. 

FIN : après générique musical, arrêt du programme 

GEO sur CANON-X 07 
En 11gne 210, le signe 
correspond au signe 4 

1 DEFINTA-Z:CLEAR1024: IN-0 
2 DIMA(31),Zf148),x148l,Y(48):CONS 
OLE,,,,1 
3 ' iHHFMI-GEOiFFiF 

SUR CANON X-07 
4 ' *Par Philippe* 	ii DESMART 
IN** 
9 ER=1:GOSUB5000 
10 ' AMERIBUEDUNORD 
15 DATA128,1,0,2,0,7,0,7,0,13,0,13 
,0,10,0,10,0,17,0,20,0,1,1,11,1,14 
,1,14,1 
20 DATAIT, 1,20, 1, 1,2, 15,2,0,3,8,3, 
10,5,15,3,1,4,13,4,17,3,19,3,17,4, 
20,4 
25 DATA1,5,14,5,17,5,21,3,0,6,1,6, 
6,6, 20, 6, 7, 7, 19, 7, 8, B, 18, 8, 8, 9, 12, 
9,15,9,18,9 
30 DATA8,10,12,10,15,10,17,10,8,11 
,17,11,7,12,17,12,7,13,7,13,11,13, 
16,13 
35 DATAIO,14,16,14,12,15,14,15,17, 
15,18,15,14,10,14,10 
40 'AMERIBUEDUSUD 
45 DATAS6,14,16,15,16,15,17,21,17, 
17,18,23,18,16,19,24,19,16,20,25,2 
0. 18.22.24 
o DATA22,18,23,23,23,18,24,22,24, 
18,25,22,25,18,26,21,26,18,27,20,2 
7,18,28,19 
55 DATA28,18,29,18,30,17,21,25,21 
60 ' EUROPEDEL'OUEST 
65 DATA76, 36, 1,37,1,35,2,39,2,35,3 
,40,3,34,4,35,4,37,4,40,4,34,5,35, 
5,38,5,40,5 
70 DATA31,7,32,6,36,6,40,6,33,7,40 
,7, 32,8,40,8,33, 9, 34,9,36,9,40,9,3 
1,10,33,10 
75 DATA36,10,36,10,39,10,40,10,31, 
11,32,11,35,11,35,11,37,11,40,11 
80 'EUROPEDEL'EST 
85 DATA52,45,0,55,0,45, 1,61,1,59,0 
,59,0,41,2,67,2,41,3,68,3,41,4,66, 
4 
90 DATA41, 5, 62, 5, 64, 5, 64, 5, 41, 6,61 
, 6 , 65, 6, 64, 6, 41, 7, 61, 7, 41, 8, 60, B,4 
1,9,53,9 
95 'ASIE 
99 CLS 
100 DATA7b,54,9,55,9,42,10,54, 10,5 
6,10,56,10,42,11,53,11,55,11,55,11 
,41,12 
105 DATA53, 12,42, 13,53, 13,44, 14,52 
,14,45,15,48,15,50,15,52,15,54,14, 
54,14 
110 DA7A46,16,47,16,50,16,51,I6,46 
,17,46,17,50,17,50,17,51,18,51,19, 
52,20,52,20 
115 DATA41,14,41,14,41,15,42,15 
120 'AFRIQUE 
125 DATA60,33,12,34,12,38,12,40,12 
,31,13,40,13,40,14,40,14,30,14,38, 
14,30,15 
130 DA7A39,15,30,16,40,16,31,17,40 
17,34,18,34,24,35,18,35,26,36,18, 

36,26 
135 DATq37,18,37,26,38,18,38,25,39 
,18,39,20,33,18,33,18 
140 'OCEANIE 
145 DA7A40,53,18,54,18,56,19,57,19 
,54,21,57,21,59,21,59,21,53,22,59, 
22,53,23 
150 DATA60, 23,54,24,60,24,57,25,59 
,25,63,23,63,23,62,22,62,22 
170 RESTOREI5 
180 CLS 
190 FORG-IT07 
200 READF 
210 FORT-ITOF\4 
220 READAI,A2,A3,A4 
230 LINEIAI,A2)-fA3,A4l 
240 NEXTI 
300 NEXT 
310 IFIN-I THENIN=G:RETURN 
320 LINE171,0)-171,31) 
410 GOSUB2000 

420 LOCATE12,0:PRINT•1+useau•r:LOC 
ATE12, 1:PRINT'2geogra'r:LOCATE12,2 
:PRINT'34rance' 
425 LOCATE 12,2PR INT•3conti.'r 
430 LOCATE12,2:PRINT'3 fin 'r 
440 AS-INKEY*:A«VAL(Ai):IFA<1ORA>3 
THEN440 
445 ONAOOT0430, 500, 5000 
450 'FUSEAUX 
451 GOSUB2000:LOCATEI2,1:PRINT•Iex 
pliq'r:LOCATE12,2:PRINT•24igure'r 
455 FORG-OTO3I:IFPOINT(O,G)THENAIG 
1=IELSEA(G)-O 
460 A*- '' :NEXTG:A*-INKEYS:IFAS-'R' 
THENGOTOIO 
461 IF Af-•l'THEN265 
462 IF A5-•2'THEN2800 
465 FORF-1T070: FORG-0T031 : IFPOINT 4 
F,G)THENPSET(F-1, G) ELSEPRESET IF-1, 
G) 
470 NEXTG:A*-INKEYi:IFA$-'R'THENGO 
TO1OELSEIFA5-• 1'THEN2650ELSEIFA*-' 
2'THEN2800 
475 NEXTF:FORG-0T031: IFA(G)-ITHENP 
SET (70, G) ELSEPRESET(70, G) 
480 NEXTG:GOT0455 
500 'GEOMONDIALE 
505 CLS:PRINT,•II était une fois 

dans le monde' 
506 DATA22,16,29,16,24,16,24,4,24, 
4,25,2,24,2,22,2,24,2,22,16 
507 DATA34,16,36,8,29,8,29,16,29,1 
2,30,2,32,2,34,12,34,4 
506 DATA27, 16,27,4,27,4,29,2,27,2, 
25,2,27,2,25,16,34,16,36,8,29,8 
509 DATA29,16,22,16,29,16,24,16,24 
,4,24,4,25,2,24,2,22,2,24,2 
510 DATA22,16,34,16,36,8,29,8,29,E 
,30,8,32,16,34,12,32,4 
511 DATA32, 16,27,8,32,4,37,4,37,) 
,36,12,37,4,36,8,29,8,29,8,29,8 
512 DATA34, 16,34,8,32,8,30,8,29,8, 
27,8,24,16,24,8,22,8,22,16 
517 RESTORE5O6:FOR2=1T070:READA,B: 
BEEPA, B: NEXT 
520 DATA' 	ANCHORAGE',4,5 
521 DATA'LOS ANGELES',8,11 
522 DATAHOU5TON, 14, 14 
523 DATAMEXIC0,13,15 
524 DATACHICAGO, 13, 11 
525 DATATORONTO, 15, 10 
526 DATAMONTREAL, 17,9 
527 DATA'NEW YORK',17,11 
528 DATAWASHINGTON, 17, 12 
529 DATAMIAMI,16,14 
530 DA7A8UITO,16,23 
531 DATALIMA,17,25 
532 DATASANTIAGO, 18,30 
533 DATABOGOTA, 18,22 
534 DATACARACAS, 19,21 
535 DATALAYENNE, 23,22 
536 DATAMANAUS, 22,24 
537 DATA'RIO DE JANERD',24,26 
538 DATAPARIS,33,8 
539 DATAMOSCOU,40,5 
540 DATAIRKOUTSK,49,6 
541 DATAALGER,33,12 
542 DATADAKAR, 30, 16 
543 DATA•LE CAIRE',37,13 
544 DATAKAARTOUM, 37,15 
545 DATAADDIS-ABEBA,39,16 
546 DATADJIHOU7I,40,16 
547 DATANAYROBI,39,18 
548 DATA"DAR EL SALAM',39,20 
549 DATAKIGALI,37,18 
550 DATA'PORT VICTORIA' ,42,20 
551 oATAATNENE5,36, 10 
552 DATADAMAS,39,12 
553 DATABAGDAD,40, 12 
554 DATATEHERAN, 41, 12 
555 DATAKOWEIT,40,13 
556 DATADJEDDAH,40,44 
557 DATAABOU-DHABI,42,15 
558 DATAKARACHI,44, 14 
559 DATABOMBAY,45, 15 
560 DATADELHI,46,13 
561 DATAPEKIN,53,10 
562 DATABANGKOK, 50, 17 
563 DATAHANOI,52,15 
564 DATAHONG-KONG.53.13 

565 DATAHO-CHI-MINH-VILLE,51,16 
566 DATATOKYO,55, 11 
567 DATACAMBERRA, 60,29 
568 DATAVLADIVOSTOK, 61,7 
569 RESTORE520 
570 IN-I:GOSUB15:RESTORE52O:FOR1-1 
TO24: READA$, 91, 82: S*-B*+A$+'-' 
571 Z$II)=Ai:X(I)=B1Y(I)=B2:NEXT 
575 FORI-1T024:READAf,B1,82:C$-C$. 
As+'-':ZSiI+24)-A$:X(I+24)-91:vi I. 
24)=82 
576 NEXT 
580 P-PO:PO-INTIRND(0)*481:IFP=P0 
THEN580 
385 Z.-Z*(PO):X-XIPO):Y-Y(PO) 
590 GOSUBZOOO 
591 Ri=" 
594 LINE(71,0)-171,311 
595 LOCATEI3,O:PRINT'VILLES': LOCAT 
E13,2:PRINT'(M)oi':LOCATE13,3:PRIN 
T•(0)rd I • I 
600 FORI-ITOLEN(Bf):LOCATE12,1:PRI 
NTMID$(B*, I,8) t:PSET IX,Y) 
605 IF TKEY('M•ITHEN700ELSEIFTKEYI 
•0•)THEN750 
610 PRESETIX,Y):NEXT 
620 FORI-ITOLEN(CSi:LOCATE12,1:PRI 
NTMIDO(C5,I,81r:PSETIX,Y) 
625 IF TKEY I'M' I THEN700ELSEIFTKEY4 
'0')THEN750 
630 PRESET(X,Y):NEXT 
640 GOT0600 
700 GOSUB2000 
710 LOCATE12,O:PRINT'reponse?'r:LO 
CATE12,1:F-12:G-1 
711 Sf-INKEY$:IFSS- " THEN711 
712 IFS$-'.'THEN720 
7(3 IFS*-•' THENLOCATEF-1,G:PRINT' 
';:R*-LEFT*(RB,LEN(R*l-1):F-F-1 
714 IFS$-•^•ANDF(12THENG.G-1:F-19 
715 IF S$-'^'THEN7l1 
718 LOCATEF,G:PRINTSSI:R*-Rf+S$:F-
F+1cIFF)19THENF-12:G-G+1 
719 0010711 
720 IF R$=Z*THENGOTO800 
730 GOSUB2000:LOCATE12,1:PRINT' re 
poHee';:LOCATE12,2:PRINT' fausse' 

740 FORI=170600:G0T0590 
750 GOSUB2000:LO[ATE12,0:PRIN7'Rep 
once :"r 
760 Z1f=MIDf(Zf,1,8):L0CATEl2,l:PR 
INTZls) 
770 Z2S=MIDi(2S,9,8;:LDCATE12,2:PR 
INTZ2s1 
780 Z35=MIDs(Zf,17,71:LOCATE12,3:P 
RINTZ3$ 
790 FORI=l701200:NEXT:G070900 
800 GOSUB2000 
805 L0CA7E12,0:PRINT'H'r:L0CA7E13, 
1:PRINT•R•r: 
810 LOCATEI4,2:PRINT'A V'r:LOCATEI 
7,3:PRINT•O!'1 
820 DATA29,4.25,4,29,16,29,16,29,8 
,27,4,25,4,27,4,29,8,25,4 
821 DATA22,4, 17,8, 17, 16, 17, 16, 17,8 
,29,4,25,4,27,16,27,16 
822 DATA27,4,25,3,22,3,25,3,22,4,2 
4,8,24,8,24,8,24,4,29,2,25,2 
823 DATA29,16,29,16,29,8,27,4,25,4 
,27,4,29,8,25,4,22,4,17,8,17,16 
824 DA7A17,16,17,12,1 7,4,20,8,17,4 
,20,4,22,4,25,8,29,16,29,8,27,4,25 
,4 
826 DATA22,16,22,16,24,16,22,8,29 
,4,25,4 
827 DATA29,1 6,29,16,29.8,27,4,25.4 
,27,4,29,8,25,4 
828 0AT822,4,17,6,17,16,)7,16,17,8 
,29,4,25,4,27,16,27,16 
829 DATA27,8,25,4,22,4,25,4,22,8,2 
4,16,24,16,24,16,24,8,29,4,25,4 
830 DATA29,16,29,16,29,8,27,4,25,4 
,27,4,29,8,25,4,22,4,17,8,17,16 
831 DATA17, 16, 17, 12, 1",4,20,8, 17,4 
,20,4,22,4,25,8,29,16,29,8,27,4,25 
,4 
832 DATA22,16,22,16,24,16,22,8,29 
,4,25,4 
B33 DA7A22.16,22,16,22,8 

840 RESTORE820: FORI-ITO119:READA, 
B: BEEPA, B: NEXT: 
900 GOSUB2000:LOCATEI2,0:PRINT'" 
'r:LOCATEI3,1:PRINT'(Sluite'r 
910 LOCATE13,2:PRINT'(F)ln-'r 
920 IFTKEYI'S')THEN58O 
930 IF TKEY('F')THFNl5ELSEGOTO920 
1021 Ys=' 	1- Amérique du nord 2 
-Awerique du sud 3-Europe de l'ou 
est ' 
1022 Yf-Yt+•4-Europe de l'est 5-A 
crique 6-Inde 7-Oceania' 
2000 'EFFACAGE 
2010 FORI-OT02:LOCATE12,I:PRINTSTR 
INOS(8,' 'I;:NEXTI 
2020 LOCATEI2,3:PRINTSTRINGf(7," 
)1 
2030 RETURN 
2650 'EXPLICATIONS 
2651 AS-'• 
2660 GOSUB2000 
2670 A$-"Les fuseaux horaires ont 
ate trees car on ne peut pas uttli 
ser 
2680 AS-AS+•l'heure solaire ou heu 
re vraie.11e partagent le globe en 
24 parts' 
2690 AS"At+• de 15 degrés de long) 
tude dan■ lesquelles l'heure legal 
e est la 
2700 A$-AS+we.e.' 
2710 LOtATEt2,8tFRiNfi~-~RFB€L-'i 
2715 LOCATEI2,2:PRINT'-':LOCATEI9, 
2:PRINT'-'( 
2720 FORI-ITOLEN(AS) 
2725 FORJ-1T040:NEXTJ 
2730 LOCATE13,2:PRINTM1D*iAt,I,6)r 
2740 IFINKEYS-«" THENNEXTELSE450 
2750 60102720 
2800 'figure 
2801 AS= • 
2804 FORI-0T031:PRESETI71,I):NEXTI 
2805 IN-1:GOSUBIO 
2810 GOSUB2000 
2820 LOGA7E12,0:PRIN7. On re-':LOC 
ATE12,l:PRIN7'tranche'i:LOCATE12,2 
:PRINT«vérs 1 ") 
2830 LOCATE12,3:PRINT" ouest'; 
2840 FORI-OT071STEP3 
2850 LINE(I,31)-(I,O) 
2860 NEXTI 
2862 FORI-31T035:FORJ"27T031:PRE5E 
T(I, J1: NEXTJ,I 
2864 LINE132,30)-(34,30):LINE132,3 
O)-132,27):LINE-(34,27):LINE-i34,3 
0) 
2870 IFINKEYS= 'THEN2870ELSEGOSUB2 
000: 6010450 
5000 'FIN 
500) CLS 
5002 IFER-OTHEN5010 
5005 CLS:PRINT' Philippe DESMARTIN 
":PRINT:PRINT' 	presents',' 
MINI -GEOGRAPHE'r 
5010 DATA41, 4,37,4, 32,4, 29, 4,25,4, 
29,4,34,6,29,4,32,4,34,4,34,4,29,4 
,32,16 
5020 DATA41,4,37,4, 32,4,29,4,25,4, 
29,4,32,4,29,4,32,4,37,4,37,4,36,4 
,37,16 
5030 DATA41,4,44,4,44,4,41,4,37,8, 
41,4,37,4,34,4,37,4,41,4,37,4,32,1 
6 
5040 DATA41, 4, 44,4,44,4,41,4,37,4, 
41 4,37,4,32,4,37,4,37,4,36,4,37,! 
6 
5050 DATA41,4,37,4,32,4,29,4,25,4, 
294,34,6,29,4,32,4,34,4,34,4,29,4 
,32, ,32,16 
5060 DATA41,4,37,4,32,4, 29,4,25,4, 
29,4,32,4,29,4,32,4,37,4,37,4,36,4 
,37,16 
5090 D8TA32,8,32,4, 32,4,34,4,32,6, 
0,6,32,4,37,32 
5099 RESTORE5010 
5100 FORT=IT084 
5110 READA, B: BEEPA,B:NEXT 
5120 IFER=ITHENER-O:RETURN 
5200 CLS:PRINT:PRINT 	Votre servi 
teur':PRINT' 	Vous selue':END 0 
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Formation à l'assembleur 

COURS D'ASSEMBLEUR 
Déjà des mois que vous plan-
chez, les uns grâce au cours 
pratique. les autres sur les 
connaissances plutôt théoriques 
(et réthoriques ?) de l'informati-
que en général et de la pro-
grammation en assembleur en 
particulier. 

Pour cette semaine un grand 
mouvement de réflexion du côté 
du Z 80 du ZX 81. Mais les fa-
natiques du 6502 de l'Oric ne 
perdent rien pour attendre : la 
semaine prochaine sera pour 
eux ! 

Depuis le début nous avons eu 
les cours suivants : 

No 55 ----> ZX 81 
No 56 ----> ZX 81 
No 57 ----> ORIC 1. ATMOS 

cas particulier qui vous inquiète 

En tin de compte je ne vous ai 
pas appris comment réaliser ce 
petit programme, mais jai es-
sayé de vous faire saisir à quel 
point un problème inexistant en 
Basic peut devenir contraignant 
en langage machine. C'est pour 
cela que je tiens à vous répéter 
ce conseil (mille fois entendu 
peut-être) que lorsque vous vous 
lancez dans la programmation 
en langage machine. vous 
devez disséquer votre problème 
sur le papier jusqu'à l'obtention 
d'un algorithme transférable di-
rectement dans le micro-ordina-
teur. Fermons ici cette gigantes-
que parenthèse et revenons a 
nos questions plus générales 
sur la programmation en lan-
gage machine. 

QUELQUES CONSEILS POUR 
PROGRAMMER EN LANGAGE 
MACHINE 
Dans l'exemple précédent j'ai 
tenté de vous faire saisir l'ex-
traordinaire complexité qui pré-
side à la conception d'un pro-
gramme en langage machine. 
Nous allons essayer de ration-
naliser un peu plus nos connais-
sances de manière à éviter de 
sombrer dans le gouffre du pro-
gramme impossible à réaliser ou 
à terminer. 

Ne vous effrayez pas devant les 
nombreuses étapes que je vais 
vous décrire, certaines ne né-
cessiteront pas plus de quel-
ques secondes pour être fran-
chies. 

1. Débranchez votre micro, pre-
nez un stylo et beaucoup de pa-
pier. 
2. Ecrivez en bon français ce 
que vous désirez réaliser, ainsi 
que le but que vous cherchez à 
atteindre. 
3. Tentez de séparer votre pro-
blème en un ensemble de petits 
problèmes, sachant que cha-
cune des parties de cet ensem- 

No 58 ----> APPLE 
No 59 > T07. 107 70 
No 60 ----> COMMODORE 64 
No 61 ----> ZX 81 
No 62 ----> ORIC 1. ATMOS 
No 63 ---. > APPLE 
No 64 ----> T07, T07 70 
No 65 ----> COMMODORE 64 
No 66 ----> ZX 81 
No 67 ----:> ORIC 1. ATMOS 
No 68 ----; APPLE 
No 69 ----:> T07, 107 70 
No 70 ----> COMMODORE 64 
No 71 ----> ZX 81 
No 72 ------ ORIC 1, ATMOS 
No 73 ----> APPLE 
No 74 ---- > 107. 107 70 
No 75 ---- > COMMODORE 64 
No 76 ----> ZX 81 
No 77 ----> ORIC 1, ATMOS 
No 78 ----> APPLE 
No 79 ----> TO7, 107 70 
No 80 ----> COMMODORE 64 

a. vos routines fonctionnent et 
vous pouvez continuer (étape 8) 
b. au moins une routine ne mar-
che pas ou ne fait pas ce que 
vous souhaitiez. Dès lors vous 
devez effectuer une vérification 
essentielle : avez-vous mal dé-
grossi le problème (et de ce fait 
vous vous retrouvez obligé de 
reprendre à l'étape 3) ? Si vous 
n'avez effectivement qu'une 
tâche à accomplir d'après votre 
papier, reprenez votre program-
mation sur le papier pour la cor-
riger (et n'oubliez pas de 
comparer ce que vous avez à 
l'écran avec ce que vous avez 
écrit sur le papier). 

8. En vous basant sur votre or-
ganigramme, construisez sur le 
papier le programme qui vous 
permettra d'appeler chacune 
des routines que vous venez 
d'écrire au moment voulu. 

9. Programmez sur votre micro 
et testez l'ensemble. Ca ne mar-
che pas ? Revenez à l'étape 8 
et reprenez pas à pas votre pro-
gramme (sur le papier toujours) 
pour essayer de découvrir l'er-
reur. Ca ne marche toujours 
pas ? Reprenez votre organi-
gramme (étape 4 et 5) et contrô-
lez que vous ne vous êtes pas 
abusé en vous lançant ainsi sur 
ce schéma-là. 

10. Ca marche ! N'oubliez pas 
de sauvegarder votre oeuvre sur 
un support magnétique avant 
d'éteindre votre micro et de pro-
fiter d'un repos bien mérité. 

Dans la série des conseils que 
l'on a plaisir à donner, mais que 
l'on trouve inutile de suivre, en 
voici de nouveaux : 

1. Gardez la place d'introduire 
des commentaires dans vos lis-
tings (si votre programme d'as-
semblage ne permet pas la 
création de lignes de REM) et 
commentez-le le jour même ou 
vous le terminez. 
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2. Conservez au moment de la 
programmation la structure que 
vous vous êtes fixé sur le pa-
pier. sinon gare à la perte de 
temps lorsque vous chercherez 
le grain de sable qui bloque la 
machine. 

3. N'hésitez pas à résoudre un 
problème de deux ou trois 
façons différentes, vous garde-
rez la meilleure pour d'autres 
programmes. 

4. Tentez de programmer des 
routines à application générale 
et non spécifique, vous ne serez 
pas obligé de la réécrire pour 
chaque cas particulier, vous 
pourrez la transférer d'un pro-
gramme à l'autre. 
Vous vous doutez que si je 
donne ce genre de conseils, ce 
n'est pas seulement parce que 
je m'inspire d'auteurs célèbres 
(Zaks ou Leventhal par exem-
ple) mais aussi en me fiant a 
mon expérience personnelle de 
ce sport intellectuel qu'est la 
programmation en langage ma-
chine. En effet, rien ne vous 
oblige à appliquer les méthodes 
que je vous indique. mais sa-
chez que nombre de program-
meurs n'appliquent aucune 
structure à leur travail et se re- 
trouvent rapidement obligés de 
suivre pas à pas ce qu'ils ont 
écrit pour en comprendre la si-
gnification. 
Je me fais l'effet d'un vieux gâ-
teux à insister de la sorte. mais 
il me parait vraiment nécessaire, 
indispensable même. que vous 
ne vous lanciez pas tête baissee 
dans la programmation sans 
avoir franchi une seule des 
phases préparatoires qui lui sont 
utiles. 
Dorénavant vous allez pouvoir 
trouver quelques conseils de 
programmation sur des proble-
mes classiques posés par les 
micro-ordinateurs. Vous rie 
serez en aucun cas tenu de 
vous y fier. Ce que le tiens a 
réaliser. c'est vous faire toucher 
du doigt des règles qui se re-
trouvent cycliquement dans dif-
férents cas de figure. Jirai 
même plus loin : si un probleme 
se présente de telle façon que 
vous le trouvez insoluble, en-
voyez-moi la description precise 
de celui-ci, !e pourrai peul-être 
vous aider à trouver une solu-
lion. 
Enfin un dernier point me sem-
ble important a souligner . lors 
de l'utilisation du langage ma-
chine sur un micro-processeur 
donné par plusieurs personnes. 
vous pourrez découvrir autant 
de méthodes de programmation 
que de programmeurs pour ré-
soudre un même probleme Je 
pourrai même dire qu un pro-
grammeur chevronne pro-
gramme un micro-processeur de 
maniere si personnelle que sa 
programmation est reconnaissa-
ble entre toutes. Nous pouvons 
considerer que son oeuvre est 
signee. sil a realise un pro-
gramme entierement sur ses 
idées et a I aide d astuces de 
programmation qui lui sont pro
pres 

Gauche ! 	Droite ! 	Gauche ! 
Droite ! Incroyable : le principe 
de l'alternance démocratique est 
aussi celui de la bonne marche 
des armées. C'est à y perdre 
son libéralisme, pas vrai ? 

P'tits gars faut que j'vous dise la 
vérité; ouvrez grandes vos es-
gourdes, serrez les fesses, bom-
bez-moi les écrans cathodiques 
et que j'voye pas un joystick 
sortir du rang ! J'aime l'ordre. 
l'ordre et tout ce qui s'y rap-
porte : ordonnance, ordonnateur 
et ordinateur. Compris ! Alors 
repos. 

Quant à vous. vaste contingent 
des lecteurs de l'Hebdo, comme 
moi farouches partisans de l'or-
dre dans la programmation et... 
d'un joyeux désordre dyonisia-
que partout ailleurs, je ne vous 
proposerai aujourd'hui que la 
mise au pas du SCROLL du ba-
taillon d'octets dociles de votre 
fichier d'affichage. Saurez-vous, 
ex-réformés et futurs exemptés, 
vous faire obéir de cette armée 
masochiste qui ne connait 
comme mouvement d'ensemble 
que le CLS du Basic Sinclair qui 
l'anéantit ? Je suis là pour vous 
aider à gagner les seuls galons 
qui valent la peine d'en jouir... 

Gauche ! Droite ! Définissons 
d'abord 	notre 	objectif : 	un 
SCROLLING c'est un mouve-
ment d'ensemble de la page 
écran qui permet de décaler 
celle-ci dans une direction don-
née. Vous connaissez l'instruc-
tion SCROLL du basic de notre 
ZX qui, en même temps qu'elle 
décale l'image d'une ligne vers 
le haut, positionne le pointeur 
d'écriture au début de la vingt 
deuxième ligne de l'écran. Nous 
laisserons de côté cette dernière 
fonction et nous nous consacre-
rons uniquement à trouver le 
moyen d'obtenir un décalage 
global de l'image d'une ou plu-
sieurs colonnes vers la gauche 
ou vers la droite. 

Gauche ! Droite ! Mais d'abord 
choisissons démocratiquement 
notre bord : pile à gauche, face 
à droite et la tranche à Le Pen. 
Allez ! Trois petits tours et... 
nous voilà dans le camp majori-
taire. Reste à agir en bon politi-
que : analyser le problème, défi-
nir une stratégie puis rédiger le 
texte qui sera ensuite soumis à 
l'approbation de la machine. 

S'agissant d'un travail sur le fi-
chier d'affichage (F.A.) il est né-
cessaire de se représenter clai-
rement sa structure : 24 lignes 
de 32 caractères s'achevant 
toutes par un octet codé 118, et 
au début du fichier : un octet 
codé 118. La solution la plus 
simple pour obtenir notre effet 
de SCROLLING à gauche 
consistera à dupliquer à gauche 
chacune des cases du F.A. mis 
à part les invariables octets de 
fin de ligne (118). Nous utilise-
rons pour cela un pointeur à 
trois temps qui balayera le F.A. 
suivant le mouvement décrit sur 
notre schéma : 

1' Ligne 

2' Ligne 

3, Ligne 

a. on pointe sur l'octet à dupli-
quer (à partir de at) 
b. on pointe sur la case où le 
dupliquer (simple décrémenta-
tion) 

C. on pointe sur la case suivante 
(double incrémentation et redé-
marrage du cycle en a2) 

Ce mouvement très simple per-
met l'écrasement des valeurs de 
la colonne 1 par les valeurs de 
la colonne 2, la substitution des 
valeurs de la colonne 2 par 
celles de la colonne 3 et ainsi 
de suite jusqu'à la colonne 31 
qui, exception à la règle jusque-
là suivie, ne voit pas sa valeur 
écrasée par un caractère de fin 
de ligne 118 mais doit purement 
et simplement disparaitre (carac-
tère espace). On amorce de 
cette façon-là l'effacement de 
l'écran par un effet de sortie de 
l'image par la gauche et de dé-
gagement simultané par la 
droite. Tous les 118 doivent, 
quant à eux, rester bien en 
place : pour obtenir un décalage 
global de l'image d'une case à 
gauche l'opération devra être ré-
pétée sur les 24 lignes du F.A. 
Si l'on veut une sortie complète 
de l'image, ce dernier mouve-
ment devra être répété 32 fois. 
Rassurez-vous : avec l'assem-
bleur tout cela va très vite. 

C'est à ce stade de notre ana-
lyse, avant de rédiger le pro-
gramme, qu'il convient d'exami-
ner attentivement le mécanisme 
de notre scrolling afin d'en dé-
gager toutes les structures répé-
titives, structures qui devront 
tendre vers un mouvement uni-
que, vers une loi générale. On 
vise ici la simplification du pro-
gramme, la concision de son 
écriture, le gain de temps dans 
son exécution. Dans notre 
exemple on peut retenir comme 
système dynamique principal le 
mode de balayage du pointeur à 
trois temps, c'est à dire que 
nous ne modifierons pas, tout 
au long de l'exécution du pro-
gramme, les modalités de son 
avancée dans le F.A.: un pas à 
gauche, deux pas à droite ! 

Nous aboutissons donc au lis-
ting suivant : 

Listing 1 

RE" . 	INITIALISATIONS 

LD 1.74 -Rit 	19n•• 
LD 14.1IF3F01 .q-•1•• 	0u F.A.td.R •, 	.n 

.01 

REM • PoiN7 	[ SIM L'OCTET A DWLIOIIER 

Li 	INC iii. .tipi 	t 
IK xl , M+ 
LD A.INLI ct 	. 	1 

e'•na•~hon au proc••.•ur 
Cr1 n .yu• a•• 	,nlotn.U»•• u 
JR Nz.L2 R.•.•~ . 	rvado»• d 

yen R 1, tai 

Ret • EFFACEMEM DES OCTETS CDLONE 71 

DEC CC, omni• • r 	wlonn. 31 
LD 	1.4.1.1 LI.1 pOUr . R.I,. 	on  ­- I 
INC It .. LUr. 	I 	.LI.n.. ,.. 

00 	p0 ,nt.ur 
DJt7.LI .pp, 	1. 	7 	I.pn•... 
RET •u ...r•l o 	so 

REM • NODULE DE OUPLICATICN BMKOE 

:L7 DEC IML 1•0. 0 
LD (M1.4 on 4.Ftq• 
JR LI n.tCo 	.0 	,w•>F t 

Vous remarquerez que la seule 
entorse à notre règle de dépla-
cement à trois temps est due à 
l'écrasement forcé de la valeur 
de la colonne 31 par le code 0, 
manoeuvre inévitable puisqu'on 
ne peut y dupliquer le caractère 
118. 

Dans l'état actuel de notre pro-
gramme, si nous souhaitons 
chasser totalement l'image de 
l'écran il suffira d'insérer notre 
routine à l'intérieur d'une boucle 
basic. On pourra aussi de cette 
façon régler à sa convenance le 
déplacement latéral de la page 
écran ce qui permet des effets 
amusants. Nous verrons, avec 
le scrolling à droite, comment in-
troduire directement ce système 
de répétition dans notre routine. 

Gauche ! Droite ! Le moment est 
bien choisi pour retourner sa 
veste, aussi basculerons-nous 
dans l'autre camp sans plus tar-
der. Scrolling à droite : il existe 
de nombreuses solutions per-
mettant d'arriver au même résul-
tat, cependant par souci de sim-
plicité et de clarté il serait bien 
d'imaginer un programme exac-
tement symétrique du précé-
dent. Que les paresseux se re-
tiennent malgré tout de 
contempler le même programme 
et ses effets réfléchis par un mi-
roir judicieusement placé ! Car 
la solution est simple : elle 
consiste à prende le F.A. à l'en-
vers, c'est à dire de commencer 
notre balayage à trois temps par 
l'avant-dernier des octets visi-
bles à l'écran sur la 24ème 
ligne. Vous constaterez aisé-
ment qu'on pourra alors rempla-
cer de façon parfaitement symé-
trique les INC par des DEC et 
inversement. Quant à la colonne 
à effacer il suffira de remplacer 
son ancien numéro 31 par celui 
de la première colonne de gau-
che nR 0. II nous reste encore 
une modificaton : l'insertion d'un 
système de répétition automati-
que qui chassera complètement 
l'image de l'écran; il sera 
composé d'un classique comp-
teur et d'une non moins classi-
que décrémentation de celui-ci 
avec comparaison à chaque 
tour. Le programme se décom-
pose donc comme suit 

Listing 2 

Ren t IMIT3F 1WIDVS 

LD C.77 n 	pI.wr a la,n Ino•0.• 
W COIRnn•fl 

:L7 LD 8.71 t•yl•ur 	E• 	liyn•• 
LD I1.f1139e: P.S. 
Lb DE.797 nSi. a 	

1
• du 	F.A. 

400  Ia.DE odd' I'en 4f 	Hi. 	• 	t 	DE, 
H•.1 l•t r.nQF 4l,.  H, 
CC 	Obi ,i,•,i 	l'.o-pi.• 	a• 
C,n W F.A. 

per • POi41044 SIR L'OCTET A DUPLIQUER 

Ll DEC K CC 
DE[ K cuir 
LD n.tltl 
:x118 1y.• 
JR NI.L2 E..r.+t•. 

RET • EFFACEt1EHi COLO" 0 

LO A.Y l'.ttu Rr•na 	I. too 
nRa• 

INC K Fe,nl. 	.ur 	I. (nl enn. 	0 
DE t It1,P 
DEC It . 	. 	I. pa,nvur 
DJt7.l1 I 	•n 

OItr M 	
8

•nt.nt B 

Re. • ciD TEW DE LULsI45 

DE[ E 
Cr c C .SI t~ .r* L A 1lbO) 
JR N2.L7 r.t 	L. 	uC 
	

r... 
REr a ....,non rwr•• 	e..,t 

lei • I 	ILE DE DUR ICAT]ON 

.' 	IN[ .r.n . 
LD 1"L'S IV »PO ar 
JR 	LI r•tv I., 

Remarquez que la totalité des 
registres jusqu'alors évoqués (B, 
C. D, E, H, L) ont été utilisés. 
Nous atteignons déjà les limites 
de la capacité mémoire du Z80 ! 
Sommes-nous à - la fin de nos 
aventures ? Non grâce à la... 
Pile le continue, face j'arrête... 
Ah ! Alors à la prochaine ! 

Bernard GUYOT 

L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Langage machine... SUR ZX 81 

D'un 	point 	de 	vue 	théorique, ble devra répondre aux critères 
vous aurez deux parties dans ce suivants 
programme d'affichage. La pre- 
mière gérera un affichage. quel a. poser un seul problème 
qu'il 	soit, 	à 	l'écran 	(souvent 	il b. être 	(relativement) 	indépen- 
suffit de se servir du sous-pro- dant des autres problèmes 
gramme qui existe déjà dans la c. ne pas cacher un autre pro- 
ROM 	de 	votre 	micro). 	La blème iii 
deuxième ressemblera à un ta- 
bleau 	à 	une 	dimension 	qui 4. Essayez 	d'établir 	un 	ordre 
contiendra votre message, cha- chronologique entre les différen- 
que lettre étant rangée dans une tes parties que vous aurez dé- 
case 	du 	tableau. 	A 	partir 	de gagé à l'étape 3. 
cette structure (encore elle, mais 
elle est partout en langage ma- 5. Etablissez un organigramme 
chine !) de base vous aurez à (ou ordinogramme) des différen- 
choisir entre une routine qui ne tes 	parties 	que 	vous 	avez 
vous servira que pour cet affi- créées, 	en 	respectant 	l'ordre 
chage spécifique ou une routine chronologique que vous venez 
qui pourra gérer n'importe quel de vous fixer. 
message. 	dont celui 	qui 	vous 
préoccupe. 6. A 	partir de là, programmez 
Dans le premier cas il vous suffit • sur le papier chacune des diffé- 
de compter les lettres du mes- rentes 	parties 	de 	votre 	pro- 
sage et de réaliser une boucle blème. 
faisant exactement appel au ta- 
bleau autant de fois qu'il y a de 7. Rallumez votre micro et tes- 
lettres dans cet affichage. fez chacune des petites routines 
Dans le second, il vous faudra que vous venez d'écrire. Deux 
raisonner d'un point de vue gé- cas se présentent alors 
néral avant de vous attaquer au 
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nouveau 
KRYSTAL OF ZONG SPY HUNTER 
De l'action et de l'arcade. le tout 	dans Vous passez de la voiture de James Bond au 

un même programme Incroyable mais bateau de 007 Un must du jeu d'arcade 
(merci les choeurs) A ne rater sous aucun 
prétexte (sauf avis médical contraire) 

DARK STAR 

UP'N DOWN Partez ala rescousse de la Galaxie, 

Jamais vu de route pareille, et pourtant ça sans peur 	et 	sans 	reproche. 	Votre 

monte et ça descend comme les monta- écran n'y verra que du leu en plon- 

gnes russes de la Foire du Trône. geant de planète en trou noir et de 
combat spatial en hyperespace. 

TAPPER ZAXXON 
Un p'tit coup à servir, facile. Cent grands 0e l'arcade comme au café... Et large- 
coups?Dur. très dur et pourtant onyarrive! ment plus abordable! Un classique 

SORCERY 
qui manquait au Spectrumiste averti. 

Voilà un jeu d'aventures qu'Il est bon ! pSI WARRIOR 
Pas de problème de vocabulaire 	tout au Des combats a coups d'énergie psy- 
joystick. Et il est beau.. chique. des ballades en skate antigra- 

vite. des dizaines d'heures de recher- 
MACADAM BUMPER ches avant d'atteindre la Source de 
Le meilleur Simulateur defhpperetavecun tout le Mal. Génial... 
éditeur de flippers. Pourquoi aller au café ? 

SPY VS SPY 
DEFEND OR DIE Retrouvez 	tous 	les 	documents 	se- 
Le plus dingue des jeux d'arcade. chez crets. placez des bombes et partez le 
vous, et en stéréo ! premier de ce pays surpeuplé par les 

espions Un must pour deux joueurs. 
MEURTRE A GRANDE VITESSE 
Une enquête à 260 Kmih à mener tambour BOULDER DASH 
battant, en vous basant sur les indices four- Depuis Lode Runner, les jeux d'arca- 
nis avec le soft. de vous ennuyaient ? Ce problème ne 

se pose plus dorénavant 	vingt ta- 
SÉRIE NOIRE- bleaux et cinq niveaux pour passer 
Un vérltable)eu de meurtre (Killer) entre les des heures uniques. 
différents joueurs. Qui embrasserez-vous. 
tuerez-vous ou volerez-vous . MEURTRE A GRANDE 

VITESSE 
SURVIVOR De l'aventure, du suspense et de la ré- 
Del'aventure, vite et bien servie. en couleur flexion 	Un vrai polar d Agatha Chris- 
et haute résolution, sans problème com- tie où vous devenez Hercule Poirot. 
plexe à résoudre 	survivre sera votre seul Extraordinaire de subtilité et d'ingé- 
mot d'ordre. nlosrté 

MESSAGE FROM ANDROMEDA 	 XAVIOR 
En voilà un superjeu d'aventure, largement Plus vite. toujours plus vite ! Des kilometres 

plus beau qu'un camion et encore plus de pièces à fond les manettes. Heureuse- 
largement passionnant ment, pas de radar à l'horizon et le comp- 

teur qui s'envole 	Waow. c'est le pied 

FOREST AT WORLD'S END d'acier. 

Le bout du monde à vos portes. juste après 
FBI le troisième arbre à gauche. Un dédale 

d'aventures rocambolesques ou angois- Une bonne enquête vaut mieux que deux 

santes gangsters dans le dos. dans une impasse 
avec un réverbère en panne. Un vrai bon 

HOUSE OF USHER polar 

Claustrophobes éloignez-vous.cetteaven- 3D FONGUS 
ture s'adresse exclusivement aux agora- Le Paris-Dakar en avion, ça vous dit ? C'est phobes tout pareil. on perd la piste. on s'emplaton- 

BC'S OUEST FOR TIRES 
ne des rhinocéros. mais on se marre bien 

La course à l'échalotte préhistorique, rien INVASION 
de tel pour rester en jambe ! Dès Aliens comme s'il en pleuvait,desdan- 

gers a tous les coins de la galaxie, de l'ac- 
honetdusang-froid voilà ce qui vous guet- 

Des tonnes de ferraille vous sautent des- te dès que vous prendrez les commandes 
sus. sachez les éviter pour mieux servir de votre vaisseau. 
votre natale planète. 

COBRA PINBALL 
JAW BREAKER II "Beau comme un camion 	vous connais- 
Comme vous n'avez pas peur des plus gros sez. "Splendide comme un flipper" vous 
que vous, défoncez ces dents qui vous allez l'apprendre avec ce super soft de 
guettent. course. Du massage et du bourrage en 

quantité. d'accord. mais aussi en qualité 
AQUATRON 
Défendre Is Terre passe encore, mais net- BATTLE FOR MIDWAY 
loyer en plus les océans, faut pas pousser... Si vous avez la mégalo galopante. précipi- 
A moins que vous ne soyez plus balèze que tez-vous 	l'Amiral Fletcher. c'est vous ! A 
balèze ! votre casquette 

LE CRIME DU PARKING FRELON 
Résoudre une affaire aussi sordide et cra- Bande de petit salopards. vous n'éles pas la 
puleuse que le meurtre d'Odile Conchoux pour frimer! C'est la guerre, et malgré les 
nécessite un sang-froid et un esprit déduc- ennemis qui nous canardent, il faut aller ré- 
tif acérés Seriez-vous la réincarnation de parer ce sacré pont 1 Le premier qui crie 
Sherlock Holmes ? Maman' a mon pied ,tux fer+sses' 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER : 	 ' 
SHIFT EDITIONS, 27, rue du Gal Foy 75008 PARIS. 

Nom/Prénom 	 ' 
Adresse 
Ville 	 Code postal 	 ' 

LOGICIELS Ordinateurs Prix Qté Montant ' 

TOTAL 
de 	

...........................  
Participation aux frais 	port en recommande 	 + 15,00   

REDUCTION 10 % SPECIAL ABONNES A DEDUIRE 	 ' 
N° ABONNE (obligatoire) 	 ...................................... 	— 

MONTANT à payer 
data de la Commande: 

	

...... 	 ' 

Les cheques reçus ne seront an aucun cas encasses ,i,u,nt la livra Icon les Inglce! i com. 
mandes Chèque renvoyé en cas 11e rupture de stock 	 81 

A loq c eI en anglais 
F luq~uel en trancros 
V leu 0 aventure 
R leu ae leflenon 
J leu d arcade rap~ae 
E educaif 
L langage 
M manette de leu necessaue 

nouveauté 

APPLE 

I CONAN DISK A J 350 

2 CRIME DU PARKING DISK F V 190 

3 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M ' 275 

4 BRUCE LEE DISK A J M ' 255 

SSKYFOX DISK A J M ' 395 

6SUMMER GAMES DISK A J M' 440 

7 PARANOIAX DISK F V R 350 

8 DALLAS DISK A V R 265 

S EPIDEMIE DISK F V R 350 

10 AXI$ ASSASSIN DISK A J M 380 

11 BC's OUEST FORTIFIES 015K A J 190 

12 LUNAR LEEPER DISK A J 190 

13AOUATRON DISK A J 190 

14JAta BREAKERJI DISK A J 190 

15ONEON-ONE DISK A R M 380 

16 AZTEC DISK A J M 350 

17 FLIGHT SIMULATOR II DISK A J R 490 

16 MASK OF THE SUN DISK A V R 290 

191FR. SIMULATEUR DE VOL DISK F J R 360 

20 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 380 

21 CHOPLIFTEFI DISK A J M 300 

22 HARD HAT MACK DISK A J M 380 

AMSTRAD 

ISORCERY u.. A J M ' 110 

2 DEFEND OR DIE K' A J 110 

3 MACADAM BUMPER K7 F J 160 

4 MEURTRE A GRANGE 
VITESSE K7 F J 180 

S SURVIVOR K- A J 110 

6 BATTLE FOR MIDWAY K7 A J M ISO 

7 HOUSE OF USHER K7 A V 110 

8 FOREST AT WORLD'S ENO K7 A V 95 

9 MESSAGE FROM ANDROMEDA K7 A J 95 

10 SERIF NOIRE K7 A J 145 

ZENJI 
Pas mal, les jeux de réflexion. Bien. les jeux 
d'arcade Super, les tableaux speeds Alors. 
le mélange des trois qu'en dites-vous ? 

RIG EL 
Explorez, cartographiez ce monde encore 
Inconnu pour en préparer la défense avant 
que les pirates ne s'y Incrustent. Puisdéfen-
dez-le 

SCORPIRUS 
Argh I ,. pensez-vous . "ça va vraiment 

mal " Bien pensé, car guider cette fichue 
bestiole dans ces sacrés labyrinthes. ce 
n'est pas de la tarte 1 

AIRBUS 
Plus vrai que nature le pilotage de cet Air- 
bus. A vous de démontrer que vous en êtes 
digne ! 

HOVER BOVVER 
Imaginez une belle pelouse, mais alors vral- 
menl super belle El imaginez que per- 
sonne ne la tonde et que vous pouvez 
subrepticement utiliser une superbe ton - 
deUSf III courir 

si vous ôtes 
ABONNÉS 

déduisez VOUS-MÊMES 
Vos 10 

de remise sur 
le bon de commande 

10 % de remise pour 
les abonnés! 

0 

SOFT-PARADE 
COMMODORE 64 

I REALM OF IMPOSSIBILITY ::5s A V M  

2 LODE RUNNER v^DU .E A J M 380 

3 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP D. SK A J 	M ' 275 

4 BOULDER DASH K- A J 	M' 125 

S PSI WARRIOR K_ A F J M 140 

5UP'N DOWN DISK A J M ' 160 

7 TAPPER D15K A J M ' 160 

e SPY HUNTER 01515 A J M ' 160 

9 SPY VS SPY Si A J M ' 140 

IOCONAM DISK A J 	• 330 

11 SEVEN CITIES OF GOLD DISK A V M 380 

12 TOURNAMENT TENNIS DISK A J M ' 150 

13 RAID OVER MOSCOW K7 A J M 230 

14 SUMMER GAMES DISK 	K, A J M ' 260/200 

15KRYSTAL OF ZONG Kr A V J M 60 

16 BATTLE FOR MIDWAY DISK' K7 F J R M 200/150 

17GHOSTBUSTERS DISK I5 A J M ' 250/149 

18BRUCE LEE DISK ou K7 A J M' 230 

I9 SPELUNKER DISK A J M 275 

20 HYPER BIKER K7 F J M ' 90 

21 WHISTLER'S BROTHER DISK A J M ' 275 

22 MR ROBOT K7 A J M 160 

23 DECATHLON DISKK7 A J M' 230/130 

24 BEACH HEAD K7 A J M ' 145 

25 BLUE MAX K7 A J M' 380 

2695515014 K7 A R J 140 

27 MASK OF THE SUN DISK A V R 340 

28 VOYAGEUR K7 F V 145 

29 CHINESE JUGGLER K7 A J M ' 95 

30 DALLAS DISK A V R 220 

31 HO981T K7 A V R 210 

33 MOVERBOVVER K' A J M' 120 

34 KILLER WATT Kr A J M ' 120 

3SZENJI 51 A J R M' 120 

36 AXIS ASSASSIN DISK A J M 380 

37 ONE-ON-ONE DISK A J M ' 380 

38 ARABIAN NIGHTS K 7 A J M' 65 

39 FLIGHT SIMULATOR II DISK A J R 490 

40 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 380 

41 CHOPUFTER MODD'.E A J M 380 

42 HARO HAT MACK DISK A J M 380 

43 ARCHON DISK A J M 380 

ORIC 1 / ATMOS 

13DFONGUS K' F J 140 

2 MEURTRE A GRANDE VITESSE r.: F V 180 

3 AIGLED'OR K- F V R ISO 

4 MR WIMPY K7 F J 95 

5DOGGY K7 F J 120 

6 SUPER JEEP Cr F J 140 

71409901 K7 A V R 210 

SCOBRAPINBALL K7 F J 140 

9FRELON Cl F J 120 

10 LE DIAMANT DE L'ILE MAUDITE K? F V ISO 

I I &O BASTON 17 F J 	• 120 

12 PSYCHIATRIC K7 F J 120 

I3 TENDRE POULET K7 F V R 120 

14 LANCELOT K7 F J 150 

15 TERMINUS K7 F J 120 

16 ULTIMA ZONE K7 A J 	• 95 

17 MISSION DELTA K7 F J R 95 

SPECTRUM 

I DARK STAR Kr A J 95 

2 XAVIOR K7 F J 70 

3 BRUCE LEE K 7 A J ISO 

4ZAXXON K7 A J 110 

5 MATCH POINT K7 A J M ' 95 

6 SABRE WULF K7 A J 140 

7UNOERWORLDE K7 A V 135 

8 BEACH HEAD K 7 A J ISO 

9 LORDS OF MIDNIGHT K 7 A V 100 

10 ATIC ATAC Kr A J M' 95 

11 PSYTRON K7 A A J 90 

12 HOBBIT K7 AV R 210 

13 PAINTING JOE K7 F J 75 

14 LOMBRIX K? F J 95 

15 YOx K7 Fi. 190 

163D MOVER K7 F L 1110 

I71NTERCEPTEUR COBALT K7 F J R 95 

18 MANOIR or GENIUS K7 F A R 140 

TEXAS TI/99 

I LUNAR LANDER 17 F J M 95 

2 DRIVING DEMON MODULE A J M 110 

3 AMBULANCE MODULE A J M 110 

4 RABBIT RAIL MODULE A J M 110 

THOMSON 

SAUF SPECIFICATION CONTRAIRE. TOUS CES LOGICIELS SONT 
COMPATIBLES MOS. T07 AVEC EXTENSION 169 ET T07. 70 

1 AMAED'OR 57 F V 180 

2 F BI K` AJH' 190 

3 INVASION K7 F J 153 

4 £18805 Moll 	I e F J M' 475 

5 ELIMINATOR K7 F J M ' 120 

6 PULSAR II  F J M ' 140 

7SIANLEY M05 K7 J M 140 

8 SPACE SHUTTLE SIMULATOR MOS K 7 F 	R J - 260 

9 vox K. FL 180 

10 YETI n J M 140 
11 LABYRINTHE SURVIE r. F V M ' 190 

12 BACKGAMMON u. R 170 

zxet 
I RIGEL C. FJ 95 

2 SCORPIRUS r' I F J 75 

3 INTERCEPTEUR COBALT r. I F R 95 

4CROCKY is A J 85 

5 	OOBRA K' FJ 90 

DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complete et définitive et il est évident que nous y rajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs qui ne peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapid ement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 



LE MOT "QUit" S (ESr 
CAC$4E 	RETIE GKiLLE. 
POUR (E DÉCOUVRIR, 
RAYEZ Tool TE S LE S 
LETTRES i 4 UTiLES. 
(ç. -ro N nui LoiN —v) 

ouix 
Remake, pas tout à fait, mais presque. enfin pourquoi 
pas, du jeu dont le nom original est le nom de ce pro-
gramme moins la lettre U. Et encore, on en est pas 
sûr. Et en plus, on me dit que c'est pas ça. Enfin vous 
trouverez tout de suite dès que vous lancerez le jeu. 

Gérard SEBBAH 

Suite ski N80 0 

APPLE 

moo ooanoa 000vov000v 
~DD~DOI~0~0 

IL. M'y A 
QUE 

L' impog1MT 
Qui 

{ COMPTE 

é390- 	03 	10 	09 	20 	61 	65 AD 26 6390- ($85) 6750- 88 10 F2 EO 02 FO DS CB 6750- ($67) 
LISTING 2 6398- 03 DO 6F 60 AC 01 	03 FO 6398- (182) 6738- 6A A2 FC BD 88 6A 08 90 6758- <*F3) 

Hex-Check 63A0- 04 EO 15 80 F6 C9 BE 80 63A0- ($?0) 6760- 01 4A 91 FB 18 AS FC 69 6760- (109)  
63A8- F2 20 	ID 68 20 	Il 	F4 	IB 63A8- ($7A) 6768- 04 85 FC 28 EB DO EC 38 6768- 1*89) 
6380- 98 65 26 83 26 83 FB A2 6380- ($A4) 6770- E9 10 85 FC AO 70 EE AE 6770- (110)  

6000- 20 DE F3 20 BC 6A A9 90 6000- (102) 6388- 03 AO 00 AS 27 83 FC 81 6388- ($E9) 6778- dA 20 Aa 6A IS A2 03 98 6778- ($A8) 

6008- BD 2C 03 A9 00 BD 29 03 6008- (SACI 63C0- F8 DO 29 AS FC 69 04 85 63C0- (1183) 6780- 91 F8 AS FC 69 04 B5 FC 6780- (127) 

6010- BD 2A 03 BD 28 03 BD BD 6010- <101) 63C8- FC CA 10 F3 AD 18 03 BD 6308- (SED) 6788- CA 10 F4 30 9F A2 00 AO 6788- (183) 

6018- 6A 42 28 BD ED dA 90 00 6018- (447) 6300- 8E 67 AD IC 03 BD 90 67 63D0- (121) 6790- 00 09 00 BD ID 03 BE lB 6790- ($AF) 

6020- 03 CA 10 F7 2C 10 CO A9 6020- ($781 6308- AD ID 03 BD 92 67 49 00 63DB- (162) 6798- 03 BC 	IC 03 20 	11 	F4 	18 6799- ($40) 

6028- 20 20 E4 F3 2C 34 CO 2C 6028- (183) 63E0- B5 FD A9 71 85 FE 38 6E 63E0- (180) 6740- 9B 65 26 85 26 85 E8 6A 6740- ($7C) 

6030- 52 CO 38 AD 2C 03 E9 10 6030- (ID)I 63E8- 26 03 DO lE 10 l0 AS FC 63E8- (182) 67AB- AS 27 85 EC 40 00 A2 FC 67A8- (115) 

6038- 80 2C 03 A2 00 8E 38 68 6038- ($DD 63F0- 69 04 85 FC 81 	F8 10 73 63F0- ($3D-' 6790- Bl 26 90 l8 02 BD 88 64 6780- ($4C) 

6040- 86 EB EB SE 2? 44 8E 00 6040- (*36) 63F8- 20 OA 64 4C 6C 64 AS FB 63F8- (1541 6788- 08 90 Dl 4A 91 	26 18 AS 6788- (*D9) 

6048- 57 49 03 BD 00 44 BD F7 6046- (14E> 6400- 6A Bl 	26 90 01 4A C9 2A 6400- (sCS> 6700- 27 69 04 85 27 28 E8 DO 67C0- (SF81 
6050- 57 20 EC 96 AO 00 A2 03 6050- ($4C) 6408- F0 61 A2 FC AO 00 AS 26 6408- (SEC) 67CB- E7 BE 26 03 AD 17 03 10 67CB- (SES) 

6058- 49 02 20 11 	F4 49 15 42 6058- (670) 6410- 6A BD lB 02 91 	EB BI 	26 6410- (123) 6700- 03 20 6C 64 4C 84 64 20 67D0- ($97) 
6060- 01 AO 02 20 3A F5 49 15 6060- (SF0) 6418- 90 1B 02 BD 88 6A 08 90 6418- (143) 6708- 11 	F4 16 98 65 26 83 26 67D8- (183) 
6068- A2 01 AD BE 20 3A FS 49 6068- (SF8) 6420- 01 	4A 91 	26 45 EC 69 04 6420- (f08) 67E0- AO 00 AS 27 48 l8 69 24 67E0- (53F) 

6070- 03 A2 00 AO SE 20 3A F5 6070- (150> 6428- 8S EC A5 27 69 04 85 27 642B- ($24) 47E$- 8! 27 49 03 51 26 AA 6B 67EB- (180) 
6078- 49 03 A2 00 AB 02 20 3A 6078- (180) 6430- 2B EB DO DD AE 26 03 FO 6430- (186) 67F0- 8S 27 BA 49 BD 16 dB BC 67F0- (SIC) 

6080- F5 49 21 85 EE A9 38 85 6080- (*01) 6438- 17 48 AS EC CB 38 E9 10 6438- ($1F) 67FB- IA 68 AA 68 60 18 $4 30 67FB- (471) 

6088- ED A9 20 85 EC A9 85 8D 6088- (SAC) 6440- 91 FD 88 AS EB 91 FD 68 6440- (SAE) 6800- OA 6D 00 03 90 OD EE 01 6800- (116) 
6090- 22 68 49 50 BD 4E 69 20 6090- (53B) 6448- E6 FD E6 FD DO 02 E6 FE 6448- (SCA) 6808- 03 00 08 60 00 03 BO 03 6808- (506) 

6098- 	31 	Si 	20 	IE 61 	20 5F 61 6098- (sill 6450- 38 E? 10 85 EC AS 26 83 6450- (sAE) 68111- CE 01 	03 AA 18 98 6D 02 6810- ($89) 

6040- 20 	IE 61 AD FE 68 C9 B1 6040- ($IF) 6458- EB AD 23 03 BD 22 03 20 6458- (SEA) 6818- 03 AC 01 03 60 85 43 86 6818- (188) 

60A8- 90 12 AD 04 68 C9 87 90 6048- (57E) 6460- 24 68 BE 18 03 BC IC 03 6460- (549) 6820- 46 84 47 60 AS 45 A6 46 6820- ($E5) 

6080- E6 49 80 8D 04 dB 8D 05 6080- (495) 6468- BD 1D 03 60 12 01 BS E8 6468- (50E) 6820- A4 47 60 AS 9F 29 03 BD 6828- (51E) 

6088- 68 4C 19 60 42 01 	BD BB 6088- (5F8) 6470- DO 08 03 DO 07 CA 10 F6 6470- (52E) 6830- Bd 62 00 17 AB A2 07 86 6830- (598) 

6000- 68 DO E2 68 90 12 DO 05 6000- (168) 6478- 42 03 00 0E A2 0I 85 EB 6478- (182) 6838- FC CD 21 03 FO 43 AD 21 6838- (52C) 
60CB- EB ED 06 00 FI 42 05 BD 6000- ($3S) 6480- DD 15 03 DO 20 CA 10 F6 6480- (517) 6840- 03 C9 01 DO IA 42 98 AS 6840- (592) 
60DO- 87 68 90 El 	68 CA 00 F7 6000- (426) 6488- 42 BD AS EB 6A AO 03 BD 64BB- (595) 6848- dB DO 56 C9 01 DO 16 AO 6848- (543) 

60D8- 49 BO A2 OS 9D 87 68 CA 60DB- (535) 6490- 03 03 48 89 84 68 90 02 6490- (IBC) 6850- 04 A2 00 86 FC CD 21 03 6850- (133) 
60E0- DO FA BD 04 68 BD 05 68 6000- (î12B) 6498- 4A 38 90 03 03 68 99 17 6498- (509) 6858- FO 43 AD 21 03 F0 1C 42 6858- (572) 
60E8- 49 83 BD FE 68 20 58 FC 60E8- (186) 6440- 03 CA 88 10 EA 49 30 8D 64A0- (IAF) 6860- 94 A9 68 DO 3C C9 02 DO 6860- ($AI) 

60F0- AD 53 CO A9 00 85 24 A9 60F0- ($9F) 64A8- AE 6A AO 40 20 AA 6A CE 6440- (50A) 6868- >E AO 00 A2 F9 86 FC CD 6868- (552) 
60FB- 17 20 SB FB AB 6C A9 00 60F8- (SF2) 6480- AE 6A DO F6 AO 10 20 AA 6480- (108) 6870- 21 03 FO BD AD 21 03 CO 6870- (099) 
6100- 20 3A DB 2C 10 CO AD 00 6100- (590) 6488- 6A CE AE 14 10 F6 CE FE 6488- (196) 6878- 01 FO 1C 42 90 49 68 DO 6878- (SCD) 
6108- CO 10 FB 2C 10 CO C9 CE 6108- (5D0) 64C0- dB 49 00 85 24 A? 14 20 64C0- ($FE) 6880- 20 42 88 49 68 DO IA AO 6880- (1A2) 
6110- FO 06 20 58 FC 4C 06 60 6110- (558) 64C8- 5B FB AS AF AO dB 20 3A 64C8- (577) 6888- FC A2 00 8d FC CD 21 03 6888- (SCB) 
6118- AD S1 CO 68 68 60 AD 2C 6118- (SOD) 6400- DB A9 09 AO 68 20 3A DB 64D0- ($A1) 6890- FO OB AD 21 03 DO AE A2 6890- ($A8) 
6120- 03 20 AB FC 20 OC 63 AD 6120- (595) 6408- 49 6F BD E4 64 A9 20 80 64D8- ($CF) 6898- 9C 49 68 DO 04 A2 BC A9 6898- (SOD) 
6128- 2C 03 20 AS FC 20 17 62 6128- (50E) 64E0- E3 64 AD E2 64 FO OD 20 64E0- (571) 6BAO- 68 8E AA 68 BD AB 68 A2 6140- (5C8) 
6130- 60 A2 07 BD 03 03 9D A6 6130- (543) 44E8- ED FD EE E3 64 DO F3 EE 64E8- ($84) 6848- 03 BD A9 68 90 IE 68 CA 6148- (55D) 
6138- 68 CA 10 F7 E8 BD 08 03 6138- (41B) 64F0- E4 64 DO EE AD 53 CO A9 64F0- (529) 6880- 10 97 Ad FC 60 AE 20 03 6880- (130) 
6140- 95 F9 EO 01 DO F6 20 42 6140- (429) 64F6- 3D 80 DA 65 BD 13 65 49 64F8- ($BD) 6888- ED 15 FO 05 EE 20 03 DO 6888- (SID) 
6148- 61 AZ 07 BD 46 68 90 03 6148- ($2A) 6500- 3F 8D ID 65 AO 9F A2 27 6500- (570) 6800- 03 20 57 69 AE 20 03 8D 6800- (520) 
6150- 03 CA I0 F7 E8 B5 F9 9D 6150- (517) 6508- BD DO 3D 99 00 70 BD DO 6508- (SD4) 6808- 21 68 PD 22 68 BD 37 68 6808- (57F) 
6158- 08 03 ED 01 DO F6 60 A2 6158- (500) 6510- 3F 90 DO 3D 08 CA 10 F0 6510- (SED) 6800- 90 38 48 BD 4D 68 90 4E 6800- (586) 

6160- 07 BD BD 03 90 46 68 CA 6160- (52E) 6518- 38 AD DA 63 E9 04 BD OA 6518- (190) 6808- 68 CA DO EB 60 AE 20 03 6808- (577) 

6168- 10 F7 E8 BD 15 03 95 F9 6168- ($c8) 6520- 63 8D 13 65 38 AD 10 65 6520- (57E) 68E0- AB 00 80 4E 68 48 BD 22 68E0- (SEF) 

6170- EO 01 00 F6 20 A2 61 A2 6170- (586) 6528- E9 04 BD 10 65 CO FF DO 6528- ($FA) 4BES- 68 48 BD 38 68 48 89 4E 68E8- (572) 

6178- 07 BD 46 68 90 BD 03 CA 6178- ($2E) 6530- D5 2C 10 CO AD 00 CO 10 6530- (554) 68F0- 68 90 4E 68 89 22 68 9D 68F0- ($BE) 

6180- 10 F7 EB B5 F9 90 15 03 6180- (#C8) 6538- F8 C9 AO DO F4 AC 9F 49 6538- (520) 68F8- 22 68 89 38 68 9D 38 68 68FB- (460) 

6188- EO 01 DO F6 BS F9 DO 08 6188- (SSD) 6340- 3D BD 48 67 A2 27 89 00 6540- (142) 6900- 68 99 38 68 68 99 22 68 6900- ($IA) 

6190- 03 DO DE CA 10 F6 A2 03 6190- (050) 6548- 70 90 DO 3D 88 CA 10 F6 6548- (544) 6908- 68 99 4E 48 CA 86 FB C8 6908- ($AB) 

6198- BD 03 03 9D OD 03 CA 10 6198- (SFS) 6550- 38 AD 48 63 E9 04 BD 48 6550- (490) 6910- C4 98 90 CE AD 4E 68 AE 6910- (547) 

61A0- F7 60 AD AD 68 BD ES 67 61A0- (SFD) 6558- 65 CO FF DO E7 AD 52 CO 6558- (552) 6918- 22 68 AC 38 6B 20 	1l 	F4 6918- (573) 

6148- AD AC dB BD 02 03 AE AA 41A8- <IE2) 6560- 60 20 	ID 68 20 	11 	F4 18 6560- ($ES> 6920- 18 98 65 26 85 ED AS 27 6920- (529) 

6160- 68 BE 00 03 AC AB 68 BC 6180- (106) 6568- 98 65 26 85 26 85 FB AS 6568- (143) 6928- 85 EE AD 4E 68 CD 4F 68 6928- (SOA) 

6188- 01 03 20 D7 67 BD AD 68 6188- (509) 6570- 27 85 FC AO 00 A2 03 81 6370- (SEE) 6930- DO IA AD 38 68 CD 39 68 6930- (1AB) 

6100- 20 FD 67 8E AA dB BC AB 6100- (502) 6578- F8 DO 78 AS FC 69 04 85 6578- (5E2) 6938- 90 0E DO 08 AD 22 68 CD 6938- ($6F) 

41C8- 48 BD AC 68 20 I1 F4 I8 6108- (IFC) 6580- FC CA 10 93 AC 22 03 AD 6580- (IF!) 6940- 23 68 90 04 A9 00 F0 OC 6940- (589) 

6100- 98 65 26 85 26 A2 FC AO 61D0- (986) 6588- 23 03 DO IA CO 01 DO 06 6588- (SFD) 6948- A9 02 DO 08 90 04 A9 01 6948- ($4F) 

61DB- 00 64 BD AA 64 91 F9 BI 61DB- (ICE) 6590- A2 6C A9 68 DO 44 CO 03 6590- (458) 6950- DO 02 A9 03 BD 21 	03 AE 6950- (579) 

61E0- 26 9D AA 6A BD 80 6A 90 61EO- (SBC) 6598- DO 06 A2 64 49 68 DO 3A 6598- (538) 6958- 20 03 BD 38 68 48 BD 4E 6958- (496) 

61EB- 03 DA 09 80 91 26 08 18 61E8- (527) 6540- A2 74 49 dB 00 34 C9 01 6340- (438) 6960- 68 48 BD 22 69 AA 68 20 6960- (535) 

61FO- AS FA 89 04 BS FA AS 27 61F0- (SCF) 6748- DO ID CO 00 DO 06 A2 68 67AB- (sIC) 6968- 11 	F4 42 03 18 A9 00 91 6968- (164) 

61FB- 69 04 85 27 28 ES DO DA 61F8- ($06) 6580- 89 dB DO 26 CO 02 FO E2 6580- ($E4) 6970- 26 AS 27 69 04 83 27 CA 6970- ($A1) 

6200- 38 E9 10 85 FA A5 26 85 6200- (188) 6588- DO 	IC C9 02 DO 	10 CO 01 6588- (106) 6978- 10 F3 60 A9 07 BD A4 68 6978- (56F) 

6208- F9 CS EB DO 09 AS FA CS 6208- (594) 6700- DO 06 A2 70 09 68 DO 12 6500- (104) 6980- 49 00 BD AE 68 BD 01 03 6980- (16E` 

6210- EC DO 03 4C AS 64 60 2C 6210- ($FE) 6708- CO 03 FO E2 DO D2 CO 00 65C8- (113) 6988- 8D 00 03 A9 04 BD 02 03 6988- (SAF) 

6218- 26 03 IO 33 AC 4E 68 AD 6218- (524) 65DO- FO F0 CO 02 FO BA AZ 78 6500- (152) 6990- AE A4 68 AD 00 20 FD 67 6990- (578) 

6220- 1E 03 DO IC AD 38 48 AE 6220- (081) 6308- A9 68 BE Ed 65 BD E7 65 6508- ($C0) 6998- BE 00 03 20 	11 	F4 88 84 6998- (544) 

6228- 22 6B CD 1C 03 FO 06 80 6228- (SUD) 65E0- A2 03 A5 EB 6A BD ES 65 65E0- (188) 69A0- ES CO 26 90 	16 AD 02 03 69A0- (529) 

6230- OB 09 00 FO 18 EC lB 03 6230- (SBE) 63E8- 90 02 4A 38 90 17 03 CA 65E8- (143) 69A8- 69 03 C9 BC 80 CC 8D 02 6948- (SEC) 

6238- FO 06 90 F5 A9 02 DO OD 6238- ($ES) 6SFO- 10 F3 60 	(0 BD AS FC 69 63FO- (SAE) 6980- 03 AD A4 68 49 FE BD A4 6990- (1FF) 

6240- CC 1D 03 FO DF 90 04 49 6240- ($CD) 65FB- 04 85 FC 81 FB 10 08 4C 65F8- (563) 69B8- 65 DO DS 38 98 65 26 B5 6988- (508) 

6248- 03 DO 02 A9 01 85 9F ID 6248- (573) 6600- FA 66 20 CB 66 BO 03 68 6400- (SCA> 69C0- 26 85 F8 A5 27 95 FC AD 6900- (503) 

6250- 18 20 AE EF C6 9F DO 11 6250- ($El) 6608- d8 60 AS 26 BD 24 03 AS 6608- (184) 69C8- 00 42 03 BI 	FB 30 	10 DO 6908- (SIB) 

6258- 20 DO 68 CE 20 03 20 57 6258- ($OF) 6610- 27 BD 25 03 AS EB BD 27 6610- (468) 69D0- 2A AS FC 69 04 85 FC CA 6900- (SAD) 

6260- 69 CE 20 03 20 57 69 30 6260- (144) 6618- 03 AS EC BD 28 03 20 84 6618- (548) 6908- 	10 FI 	AE AE 68 	10 	10 AS 6908- (529) 

6268- AE 20 28 68 AD 22 68 BD 6268- ($A4) 6620- 65 20 04 64 0E 26 03 20 6620- (520) 69E0- FC 69 04 BS FC BI 	F8 30 69E0- (592) 

6270- 00 03 AD 38 68 BD DI 03 6270- (172) 6628- 78 69 AE 22 6B AC 38 68 6628- (5OA) 69E8- F1 42 8F DO 02 A2-80 18 69E8- (534) 

6278- AD 4E 68 BD 02 03 20 FD 6278- (509) 6630- AD 4E 68 06 E6 20 11 F4 6630- ($AD) 6990- AS 27 69 20 85 27 BA 91 6990- (572) 

6280- 67 20 	1D 68 20 	11 	F4 	l8 6280- (tEF) 6638- Bl 	26 FO 04 49 DO DO 02 6638- (SC8) 69F8- 26 90 95 IB AS 27 69 OC 69FB- (SOC) 

6288- 98 65 26.85 26 85 FB AS 6288- (143) 6640- 49 F0 BD 90 66 A9 07 BD 6640- (10)) 6400- 83 FC A5 ES FO 12 C9 25 6400- 1137) 

6290- 27 85 FC A0 00 42 03 BI 6290- (SEE) 6648- 44 68 49 00 BD 01 	03 BD 6648- (164) 6408- FO 31 81 	26 FO DF AD AE 6408- (57A) 

6298- F8 FO 	11 	30 B7 2C 26 03 6298- (594) 6650- 00 03 A9 04 80 02 03 AE 6650- (58C) 6410- 6B 49 01 	BD AE 68 10 DS 6410- (SAE) 

62A0- 10 82 20 C8 66 80 AD EE 6240- (SDC) 6658- A4 68 AO 00 20 FD 67 BE 6658- (158)  6418- B1 	26 00 	12 B1 	FB FO 07 6418- (SEB) 

6248- 02 63 DO 09 AS FC 69 04 6248- (IBC) 6660- 00 03 20 	11 	F4 88 CO 26 6660- ($AB) 6420- 20 SE 6A 29 70 DO C6 AD 6420- (5F6) 

6280- 85 FC CA 10 E2 49 00 BD 6290- (565) 6668- 90 IB AD 02 03 69 03 C9 6668- (184) 6A2B- A4 68 30 E2 10 BF Bl FB 6428- (1F8) 

6288- 21 03 20 85 68 20 24 68 6298- (183) 6670- BC 90 05 46 E6 4C C1 	64 6670- (560, 6430- DO DC 20 5E 6A 29 70 DO 6430- (491) 

6200- BE 22 dB BC 38 dB BD 4E 62C0- (><DB) 667B- BD 02 03 AD A4 68 49 FE 6676- (159)  6438- DS FO OF BI 	26 DO 	12 BI 6438- (ICE) 

6208- 68 20 	ll 	94 l8 98 65 26 6208- (160)  6680- BD 44 68 DO 02 C8 BI 	26 6680- (51F) 6440- F8 90 07 20 5E 6A 29 OF 6440- (53E) 

6200- 85 26 A2 FC AO 00 6A BD 6200- (58A) 6688- 	10 06 29 OF DO Cl FO 02 6688- ($D8) 6448- DO 43 AD 44 68 30 9E 10 6448- (5AF) 

62DB- 22 6A 91 ED 80 84 6A 90 62DB- (SF7) 6690- FO CS 20 68 64 38 AS 27 6690- ($AD) 6450- BD BI FB DO 89 20 5E 6A 6450- (184) 

62E0- 03 OA 09 80 91 	26 08 18 62E0- (527) 6698- E9 20 85 27 A2 FC 98 6A 669B- (SC7) 6458- 29 OF DO 82 FO C9 38 AS 6458- (SEO) 

62E8- AS EE 69 04 85 EE AS 27 62EB- (SCF) 56A0- BD A4 6A 08 90 02 49 7F 6640- (1DF) 6460- FC E9 04 85 FC B1 FB 60 6460- (542) 

62FC- 69 04 85 27 28 E8 DO DF 6290- (400) 
6648- 9) 26 BA 48 98 48 65 E2 6648- (522) 6468- A2 05 A9 BA FE 87 68 DD 6468- (548) 

6298- 3B E9 10 85 EE AS 26 85 62F8- (SAC) 
6600- 29 2F 80 AE 64 AO 	10 20 6680- (SDF) 6470- 87 dB DO 08 49 80 90 87 6470- (537) 

6300- ED A9 00 F0 06 CE 02 63 6300- (IIID) 
6688- AA 6A 6B A8 68 AA 18 AS 6688- ($7F) 6478- 66 CA DO EE EE BD 6A EE 6A7B- (57B) 

6308- 4C FA 66 60 AE 1E 03 AC 6308- ($AF) 
6600- 27 69 04 8S 27 28 E8 DO 66C0- (5FB) 6480- 29 03 DO 08 EE 2A 03 DD 6480- (SES) 

6310- IF 03 AD 22 03 BD 23 03 6310- (530) 
6608- 07 FO 8C A9 71 	85 FC 49 66C8- 1$A3> 6488- 03 EE 28 03 A9 00 C9 11 6488- (584) 

6318- AD 00 CO 	10 SC C9 A0 DO 6318- (598) 
6600- 00 85 FB AD 00 BI 	FB C5 6600- (151) 6490- 00 17 A9 00 BD 80 6A EE 6490- (SEA) 

6320- 07 2C 26 03 F0 ES DO SI 6320- (594) 
66DB- 26 DO 07 C8 BI 	98 CS 27 66DB- (s9)I 6498- DS 48 A9 BA CD DS 68 DO 6498- (10E) 

6328- 2C 	10 CO C9 D3 DO 03 4C 6328- (579) 66E0- FO 16 AS FB CS FD DO 06 66E0- +1956) 6440- D8 49 80 BD DS 68 EE 04 6440- (SIB) 

6330- CI 64 C9 D2 DO 00 20 BC 6330- (5FF) 66E8- AS FC CS FE BO 08 E6 FB 66E8- (IC4) 6448- 68 60 AD 30 CO A2 00 DO 6448- (524) 

6338- 6A 2C 50 CO 2C 57 CO 2C 6338- ($41) 66F0- E6 FB DO OF E6 FC DO D8 66FO- 1s03) 6480- 01 E8 CA EA EA EA DD FA 6AB0- (503) 

6340- 54 CO 60 C9 95 00 07 42 6340- ($DD) 
66F8- lB 60 A9 10 BD AE 6A AE 66F8- (526' 6488- 88 DO EF 60 20 58 FC A9 6488- (SFA) 
6700- l8 03 AC 	IC 03 AD ID 03 6700- !118) 6A CO- 6C BD CB 6A A9 IA BD CA 6400- (►84) 

6348- 07 A9 00 A8 F0 22 C9 80 6348- (595' 6708- 20 	11 	F4 	18 98 65 26 85 6708- 6AC8- 6A AD C9 6A F0 00 20 ED 6A C8- (454) 
6350- DO 08 A2 F9 A9 02 AD 00 6350- (f88) 6710- 26 AD 00 A2 03 C5 ED DO 6710- 

<s83; 
(10F) 6AD0- FD EE CA 6A DO F3 EE CB 6AD0- (5B5) 

6358- F0 	16 C9 Cl 	DO 09 A2 DO 6358- (494) 6718- 06 AS 27 C5 CE FO CD 98 6718- )5CA; 6AD8- 6A DO EE 2C Si CO 2C 10 64D8- (SDS) 
6360- 49 03 AD FC DO OA C9 DA 6360- 153F) 6720- 91 	26 18 AS 27 69 04 85 6720- (ICS) 6400- CO AD 00 CO 	10 FB 2C 10 6AEO- (47A) 
6368- DO OF A2 00 09 01 AO 04 6368- (s?)' 6728- 27 CA 10 F3 A4 FD CO 02 6728- (195' 6AES- CO 20 58 FC 60 00 00 00 4408- (524) 
6370- 80 23 03 SE 	lE 03 SC IF 6370- ($AD) 6730- DO 06 A6 FE EO 71 	FO 55 6730- ($SA) 6AFO- 	10 	10 	15 00 	Il 	01 	BC 00 6AFO- (SB?) 
6378- 03 AD IB 03 80 00 03 AD 6378- (195% 6738- CO FD CO FD 98 00 02 CO 6738- t18C' 6AF8- F7 33 	10 	10 	15 00 	11 	01 6AFB- (ICI> 
6380- 	IC 	03 	9D C) 	C2 a0 	ID 	D3 6380- .123) 6740- FE AO 01 A2 00 81 	FD 09 6740- $69, 6800- BC 01 	F7 33 00 00 28 08 6800- (1959) 
6388- 80 02 03 	20 	D é' 	2C 	2_ 0398- ':$3C 6148- 	ED 00 DO 01 	E8 99 FB 00 6749- (186 6808- 00 00 00 07 00 00 00 	00 6808- (407) 

erratum apple 

Il 	manquait dans 	le 	listing de Fast Boot 
Maker du numéro 79 une routine en lan- 
gage machine. La voici, bien entendu ac- 
compagnée 	de 	son 	indispensable Hex- 
Check. Sauvegardez-la en faisant "BSAVE 
RWTS.A$ 300.L$ 94". 

0300- 4C 59 FF 4C 06 03 20 E2 0300- (160) 
0308- 03 85 06 84 05 AS 00 AO 0308- (404) 
0310- 04 91 	05 A5 01 C? 10 90 0318- (570) 
0318- 04 A9 00 85 01 AO 05 91 0318- ($ID) 
0320- 05 89 00 AO 08 91 05 AS 0320- (533> 
0328- 03 CB 91 05 AS 02 C9 03 0328- (132) 
0330- 90 04 A9 00 85 02 AO OC 0330- (116) 
0338- 91 05 A9 00 AO 03 91 05 0338- (*04) 
0340- 48 49 21 85 24 49 17 85 0340- (ISA) 
0348- 25 20 22 FC AD EC 87 20 0348- (SOD) 
0350- DA FD 20 F4 98 AD ED B7 0350- (5FF) 
0358- 20 DA FD l8 AD 94 87 69 0358- 1598) 
0360- 80 BD F7 07 20 E4 F8 6E 0360- (19A) 
0368- 20 E3 03 20 09 03 80 18 0368- (191) 
0370- 49 00 85 48 Ed 01 AS 01 0370- (427) 
0378- C? 10 DO 06 A? 00 85 01 0378- (522) 
0380- E6 00 E6 03 AS 03 CS 04 0380- (164) 
0388- 90 07 60 20 3A FF 4C 66 0388- (138) 
03RD- 00 18 00 IC ID lE FF FF 0390- (s9C> 

6810- 00 00 00 00 00 D0 07 00 	6810- (507) 
6818- F9 00 00 04 00 FC 00 00 	6818- <f01) 
6820- 00 00 00 00 00 00 00 00 	6820- (100) 
6828- 00 00 00 00 00 00 00 00 	6828- (100) 
6830- 00 00 00 00 00 00 00 00 	6830- (500) 
6838- 00 00 00 00 00 00 00 00 	6838- (*00) 
6840- 00 00 00 00 00 00 00 00 	6840- (100) 
6848- 00 00 00 00 00 00 00 00 	6848- (400) 
6850- 00 00 00 00 00 00 00 00 	6B50- ($00) 
6858- 00 00 00 00 00 00 00 00 	6858- (100) 
6860- 00 00 00 00 00 00 50 10 	6860- (540) 
6868- 00 00 15 10 10 ID 50 00 	6868- (137) 
6070- 10 10 15 00 00 00 55 00 	6870- (540) 
6878- 10 10 10 10 AA 94 94 AA 	6878- ($08) 
6880- AA 42 A2 AA 28 54 54 28 	6880- <100) 
6688- 80 FF FF 80 98 98 98 98 	6888- (500) 
6890- BD 9F 9F 98 80 FB FB 98 	6890- (100) 
6898- 98 F8 98 80 98 9F 9F 80 	6898- (100) 
6840- 05 55 DS 55 00 00 00 00 	6840- (100) 
6848- 00 00 00 00 00 00 00 DO 	6848- (500) 
6880- CF C9 CE 04 Dÿ AB BA AC 	6880- (475) 
6888- 80 80 BO BO 80 AD AO AO 	6888- (010) 
68C0- AB AO AB A0 AB A0 AO CF 	6BCO- (56F) 
6808- C3 C3 D5 DO CI 04 C9 CF 	6ØC8- (114) 
6800- CE AO BA AD BO 80 AS 80 	6800- (55C) 
6808- 00 D2 CS C3 CF 02 C4 AD 	6808- <SAD) 
6800- BA 40 80 BD BD 80 80 AO 	6BE0- (504) 
6BE8- AO AO AO AO AO AD 40 AO 	6BE8- (500) 
6890- AO AC AO AO AO AO AO 06 	6BFO- ($76) 
68FB- C9 CS 03 AO BA AO 83 00 	68FB- (5D6) 
6000- DS CE CS AD CI DS 04 D2 	6C00- (460) 
6008- CS A0 DO CI 02 04 C9 CS 	6008- (57E) 
6010- AO 8F AO A8 CF AF CE 49 	6010- (510) 
6C18- AO 00 CC E5 AO Dl C9 D8 	6018- (5E9) 
6C20- AD E4 FB E6 ES EE E4 A0 	6C20- ($16) 
6C28- El FO F2 E5 ED ES EE F4 	6C28- (514) 
6C30- AD 93 EF EE AD F4 ES F2 	6C30- (111) 
6C38- F2 E9 F4 EF E9 F2 ES BA 	6C38- (544) 
6040- 93 E9 F6 EF F5 F3 AD 99 	6C40- (S5C) 
6048- 40 FD FB EE F8 94 F2 ES 	6C48- (450) 
6C50- FA AC A0 E9 EC AD F6 EF 	ocso- (s4A) 
6038- F5 F3 AD El 94 F4 El FI 	6058- (557) 
6C60- FS ES AE AO CD El E9 F3 	6C60- (128) 
6C68- 8D EC ES F3 40 Cd D5 03 	6068- (117) 
6070- CS 03 AO FI FS E9 AD F3 	4C70- (408) 
6078- ES AD E4 FB FO EC El E3 	6C7B- (544) 
6080- ES EE F4 AO F3 FS F2 AO 	6080- (SOB) 
6CB8- EC ES AO E2 EF F2 E4 80 	6C88- (13F) 
6090- F6 EF F5 F3 AO 99 AD EF 	6C90- (509> 
6C98- £2 EC E9 E7 E5 EE F4 AE 	6C98- (151) 
6CA0- AO CI AD F6 EF FS F3 AD 	4040- (17E) 
6CAB- E4 E5 40 EC ES F3 AO FB 	6CA8- (500) 
6080- F6 E? F4 ES 92 AO ES F4 	6080- <14D> 
6088- E4 ES AO E3 EF EE FI F5 	6088- (147) 
6000- F8 F2 E9 F2 AO EC ES A0 	6000- (SIB) 
6C:8- ED El FB E9 ED FS ED AO 	6CCB- (548) 
6000- E4 ES AO F4 ES F2 F2 El 	6CD0- (551) 
6CDB- E9 EE AE BD AC AC AO D6 	6CDB- (452) 
6CE0- EF FS F3 40 E4 ES F6 ES 	6CE0- ($58) 
6CE8- FA AC AD FO EF FS 92 40 	6CEB- (14E) 
6CFO- E3 ES EC El AC Ap 99 AO 	6CFO- <55E) 
6CF8- E6 El E9 F2 ES AO E4 E5 	6CF8- (1950) 
6D00- 93 80 E9 EE E3 FS 92 F3 	6000- (16E) 
6008- E9 EF EE F3 AE AO CJ EQ 	6008- (13E) 
6010- El FI FS ES 40 E6 EF E9 	6010- (540) 
6018- F3 AO FI FS ES A0 F6 EF 	6018- (SOB) 
6020- F5 93 AO El FS 92 ES FA 	6020- (5SF) 
6D28- BD E3 EF F5 F6 ES 92 F4 	6028- (561) 
6030- AO B7 80 AS AC 40 F6 EF 	6030- (117) 
6038- F5 F3 AO E4 E? 93 FO EF 	6038- (547) 
6040- F3 ES F2 E5 FA AO E4 47 	6D40- (01B) 
6048- F5 EE 40 EE EF FS F6 ES 	6D48- (SSC> 
6050- EC FB E3 F2 El EE AE AD 	6050- (507) 
6058- D6 EF 95 F3 A0 E4 ES F6 	6D5B- (568) 
6060- ES FA 40 F4 EF FS EA EF 	6060- <554) 
6D68- F5 F2 F3 AO FO El F2 F4 	6D68- (143) 
6070- E9 F2 AO E4 FS 80 E2 EF 	6070- (524) 
6D78- F2 E4 AO ES F4 AB F9 AO 	6D78- (55E) 
6080- F2 ES F6 ES EE E9 92 AE 	6080- (5SF) 
6D88- AO 06 EF F4 F2 ES AO F3 	6088- <529) 
6090- E3 EF F2 ES AO El 95 E7 	6D90- (148) 
6D98- ED ES EE 94 E5 AD CO A0 	6D98- (437) 
6040- E3 E8 El F1 FS ES AO F4 	6040- <55F) 
6DA8- 92 El F6 ES F2 93 FB ES 	6DA8- <51F) 
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ALQUERQUE 
Un damier et des pions, Il n'en faut pas plus à votre -- 	- 	-_ -- 
vic et ses 16 KO pour se transformer en adversaire 
impitoyable ! 

Joëlle HAAS 

ET Sr ON FArsa~T 	
56 MRR?ER, 
JAn15 uH co+~ 

7NE P~RT~£ of OR MES's 	j 	
A" 	p~E 

/aI 1+ EuRS 

> A SEiZA UN EeNEG 	 --_ 	 -- 

lit Iji l.I IB2i11p 

F'01 E'r.: 9.2:. 
_i E=49-+7a C.CI37$$8-40. i,=4196 H=O+Sr+°_ 
4k., LV3 L J=3 
': 	PIt1Pr â5 	j ~.iji~5Çi .PH 'O'.PU.3F 

ri 24'.E'24- 
€j FCIPI=0704 P(1 ,=E+113 NE/1 
7i, FORI=5T09 P(I,=E*bt+ I-5'I#: NEY.T 
::+i FI:p1=1c1Tr114 Pr I >=F+ef:02+' I-1i+•+2 NEXT 

FCiF I=15TCI19 P• 1 '=E+?•E.E.+! 1-15 ,*3 NEXT 
l çlo F CIF 1=XiTI 124 P, 1•=E 114+.F.+, 1-211 .: 
11(+ FrsPK=ITOU PERtuf'lc ,-((Y ,,Iîk'•E1X) 
115 P!k.+12ï=-Ii'K) E!K+12)--E(K , NEXT 
117 FOP+.=9TO12 PERDD'K),E(K) DNK+12'= 

-D- V. - E') +1:':-=-E,. K ) NEXT 
1jC' IIRTR3.6.6 9 69.135,72,75,66.132, 138• 

122 URTR 69.. 139,129.2e1,-66. 132.126, 
19,-63•-126,GIl,145,e.192.0,189, 
0:123.0 57 

130 GETRf IFR$(.>"Ci"THEH130 
140 PRINT")' FOPT=0TO505 POKE4096+T. 

E NET 
159 GQ9UP2340 
160 IFFF (1 THENC1O Si 1B599 
170 GOSUBI90 1,OS1JP5911 rOTCI1711 
160 POVEP(24,13 ,160 
199 REM* JCIIJE! IP• 
209 C-4 L=19 OQ,CPB27 
219 PPINT"Fi VOUS'"; 
220 OETAS IFR$=""THEN220 
239 PPINT8Z. 
240 GETBS 1FB$=""THEt1249 
250 PRINTBS 
260 GETC.f IFC*=""THEN260 
270 P1INTL$, PRINT"" 
280 D=R;r(Rf)-65 AfSCC$)-65 
290 IFD(OORD>24THEN53 
390 IFR<9ORR>24THEN530 
31e IFPEEK(P(D))<>839NDPEEK(P(D))<> 

21 1 THEt1530 
320 IF1EEK(P<R))032RNDPEEK(P(R))<> 

I60THEN530 
330 FORK=1708 IFP(D)+B(K)>P(24)ORP<D',+ 

B!Ki<P(0-THEN350 
349 IFP(R)=P(D)+B(K)THEN400 
350 NEXTK 
360 FORK-lTOB 
370 IFP(R)=P(D)+C(K)THENKJ■K GOT0449 
380 NEXTK 
390 GOT0530 
400 PEM>MRVRNCE PION JOUEUR 11 
410 POKEP(D),PEEK(P(D)+1) r,(iIIB1?5€1 
420 IFPEEK(PCR)+1)-160THENPOKEP(R).2I1 

G,0T11520 
430 POKEP(R),83'POKEP(R)+C0,0'GOT0520 
440 PEM*MPRISE PION VICII 
450 IFPEEK(PCD)+B(KJ?)<>90RNDPEEK(P(D! 

+B•.K.J>)<>218THEN530 
460 POKEP(D)+B(KJ),PEEK(P(D)+P<KJ)+1> 
470 POVEP(IJ),PEEY(P(D)+I) 
4943 IFPEEK,.P(A)+1)=16117NENP0KEP(Ra211 

G1JT1i 0 
490 POKEP(R).:33 POKEP(R)+CÛ.0 
500 C=1 L=LJ OOSUB2570 PEINT"." 1FLJ' 

=147HEtM6l+.' 
510 LJ=LJ+1 OOSUP18110 
529 11ÛT0570 
530 C=4 • L=19 OOS!B25711 
540 PP1NT"ERPELIR' P 
550 FCIPI-1TÛ50 NEXT 
560 C-4 L=19 C'O$IJB25711 PRINT" 

*IKHRRRRRRRHRRRT" 11070170 
570 C-4 L=19 GOSCIB2579 PRINT" 

FI RRRRRRRRRRRRR7I" 
580 RETURN 
590 PEMISTPRTEGIE-'•IIC 
609 RR=O PP0DV=O I'✓=9 R'd=9 M=5 PP=C+ 

Y CANON 
Suite de la page 8 

870 CM(2l=CM(2)+DM12,MM)+DM(2,PM) 
880 IFPOINT(CM(1),CM(2))=-IANDICM( 

1)<>CL(1)ORCM(2)< ,CL(2))THENGOSUB7 
70 
890 PRESE7(X,Y):PSE7(CM(1),CMf2)I: 
X=CM(1):Y=CM(2) 
900 IF9(PM,NM)=CM(2)+CM(1)/1OOTHEN 
PM=PM+I:IFPM=5THENPM=1 

910 IFCL(1)=CM11)ANDCL(2)=CM(2)THE 

NI110 
920 GOT0530 
930 S=STICK(0):IFS=OTHEN86O 
940 0NPMGOT0950,990,1030,1070 
950 IF(S=IANDNM=4)0R15=5ANDNM=11TH 

ENS60 
960 IFS=5THENNM=NM-1:U=1:GOT0850 

970 IFS-ITHENNM=NM+1:U=-1:GOT0840 

980 GOT0860 
990 IF(S=3ANDNM=4)OR(S=7ANDNM=1)TH 

EN860 
1000 IFS=7THENNM=NM-1:U=1:GOT0850  

PR=O 
FICP FOPI=C+TCI24 
620 IF' F'EEY P I ) i0P 1211 i'.. 218THEN7 19 
630 FCIP=17011 
640 IFP( I ,+P<KiiHOPP(I)+B(K,<GTHEN701D 
650 IFPfI'+c,F'i::HCiPP'I)+r!K)'GTHEN680 
660 IF!PEEK(P(I!+BrK),CP128<:>2110Pr PEEY 

(P(I)+C') )OF12"•' .•1EC1THE 16311 
670 RR=RR+1 PLIAAi*I' PIRR, P!I++B(K) 

PR<RR.=(1 +'L V) r,OTO700 
680 IF(PEEKeP(Ii+B!K)OR128)<>169THEN790 
690 BB=EB+1 OD(BB)=P(I> QR11 BEP Ig11Y- 
700 NEXT', 
719 NET1 
29 PEM•TTPRT.PPISE:# 

730 I FHA':1 THEN96E+ 
7491 Fc!P;:=ITORA 
750 FiPY=ITlj.'-: 
7e.0 iFPPCX,+B(K; HOPPD! ,+Brr • r,THEN8cJc 
770 IFPII(X)+C(K)>HOPPD'X;+C , l', _GTHEtI800 
780 IF<PP+K);=Pj< ,THÉFI?9R 
790 1F~PEEK<PUr ü +E!k:~>rJP12r,:21FRNP! 

PEEK+PDX, C(K )ÛP128211THEN93U 
800 NE:-:TY 
810 FopM=IT'J3: 
1211 IFF'I' X,+BCK)::HOEPI' X,+Brk • (GTHEN1150 
839 IFF'I(X)+C'K)>HOPP1<X)+CG'K)TGTHEN850 
340 IFPEEKIFI(X)+B(K))0F128)=213HND 

PEEK.'P1' X .+C(+.'0Û'128'=211THE1193E+ 
959 NEXTK 
860 FOPK=1TOB 
870 IFPR' X •+B<K)>HOPPR<>c,+BK , :c,THEN919 
80 iFPR':X'-B'K.>HOPPH(X)-B'KTHEF19111 

890 IF(PRO:,+P(K)!=P1(X'THEN9l0 
900 IFPEEK(PFy.)+BK,)OPl28)211AVD 

rPEEKrPH Xi-BT ,CP12>=1611THEN9:30 
910 NEXTK 
929 II'J=PD(X) IV=PI(X) RV=PR(X) GOT01630 
930 NE/TX 
949 :•:=INTRND(1) AA)+1 
950 DV=PD(X) I'✓=PI(X) RV=PR'X) GOT01630 
960 R.EMNS7RR7,R'JRNGE4 
979 r C =0 Y=FJ 
98e iFBB<1THEN1810 
999 FOPX=ITOBB 
1000 FORK=IT08 
1010 IFQD(X)+B<K)>HORQD(X)+BT"'11THENl0411 
1029 IFOD!X)+C:(K)>HOPQP(:`.)+CCK ":LTHEN1040 
1030 IF(PEEK(QP(X)+B(K))CIR128)=218RNI1 

!PEEK(ODrt)+C(K,)rR12N,=211THEN1120 
1040 NEXTK 
1050 FOPK=ITCt8 
1069 IFORrXI+g(K)>HOROH(Y. +BFV 'GTHEN1190 
1070 IFQR(X)-B(K)>HORQR(X'-E'K'<Ci1HENI199 
1080 IF,PEEY!QR(X)+B(K))OR128)=21IRND 

(PEEK(QR(a)-E(K» ÛP128,-160THEN112N 
1090 IF(PEEK(QR<X,+BVllOR128)=21 fRVDQK 

(x)-B(K)=QD(:)TNENl120 
1100 NEXTK 
1110 CC=CC+1 PD(CC)=QD(X> PR'CC)QA<X' 
1120 NEXTX 
1130 TFCC'1THE J16OO 
1140 FOPX=1TOCr_ 
1150 Z=RR(X)-RD(X) 
1160 IFPD(X)-Z>HORRD(X)-Z<3THEN1210 
1170 IFrPEEK(PD<X)-Z:'OF128):?21 1 THENt2111 
1180 FOPL=ITOC:C 
1190 IFRD(LJ=PD(X)THENY=Y+l SD('r,=PD,L, 

SR(Y)PAE) 
1200 NEXTL 
12113 NEXTX 
1229 IFYfi THEN1300 
1230 FORX=ITOY 
1240 M=SRrX) 
1250 FORZ=1TOY 
1250 IFZ=XTHEF(1280 
1270 IFSA(Z;=MTHEND'✓=4.D' Z' RV-M 00T0170Ø 
12811 NE'TZ tlE'r:< 

1010 IFS=3THENNt•1=NM+1:U=-I:GOT0840 
1020 GOT0860 

1030 IF(S=IANDNM=1)OR(S=5ANDNM=4) 
THEN860 
1040 IFS-5THENNM=NM+1:U=-1:GOT0640 

1050 IFS=1THENNM=NM-1:U=1:GOT0850 
1060 GOT0860 

1070 IF(S-3ANDNM=110R(S=7ANDNM=41 
THEN860 
1080 IFS=3THENNM=NM-I:U-1:GOT0850 
1090 IFS=7THENNM=NM+1:U=-1:GOT0840 
1100 0010860 

1110 BEEPl000,10:FORA=lT0300:NEXTA 
:C=C-I:GOT0420 
1120 PRESET(X,Y) 

1130 CLS:LOCATE 7,1:PRINT"BONUS ", 
E*5:5TC=STC+E*5:E=E+1 
1140 FORA=16T056:BEEPA,1:BEEP72-A, 
I: NE/TA : FORA- 1T0500:NEXTA 
1150 CLS:00T0420 

1160 FORA=10070120:BEEPA,2:NEXTA 
1170 CLS:LOCATE 3,0:PRINT•VO7RE Sc 
ORE ";STC+SC{ 

1290 X=INTrPND!1)*Y)+1 PV-SD(X, R'V=SR!/) 
r,GT0i709 

1300 FOPX=ITOCr_ 
1310 FOPK=1708 
1329 IFPHrX)+B!K HORPRC/ï+B(K)GTHEN1366 
1330 IFPR(X)+C,.K)>HOPPR(X)+C(K)<GTHENI360 
1340 IF'PEEK(PR(X'+B<K))0R128)<>2110Er 

PEEKePRr/.i+C(K~)OP128160THEN1369 
1350 DV-RD(X) RV-RR(X) GOTO1799 
1360 IFPTJ(X)+P(K? HOPPD(X)+B(Ki'.CTHEN1400 
1370 IFPD(X.)+C<K):>HQRRD(X)+C(K)<GTHEN1400 
1380 IF(PEEK(RD(X)+B!K)i0R128)02110R1 

PEEK(RD(X)+C<K i!OP1253> 218THEN14C+ri 
1390 [IV=RD(X) R'✓=PR<X) GCT01790 
1400 NEXTK 
1410 NEXTX 
1420 IFLV(14THEN1580 
1430 IFLJ>12THENPRINT"4IATCH NUL" END 
1420 FOP: `:=1TOI C FOPK=ITI)24 
1490 IFF'II' 	H,+P' :'THEN1521 
1590 IFFD':('=P'r('E(K 'THEFII'1 
159+5 NE/IF 
1506 FCIF'L-1 TCI24 
1510 1FF'R,=P(R>+E!.L'THENDV=F1I• x. 

Alt: ' ':•' On7M1l)_, 
1529 NEXTL 
1521 NEXT/: 
1530 F,DP =ITCIC9 FCIF'F:=IT024 
1540 IFRP' :' ':%Pr R"+ErF'. 7MgI11Sî+ 
1545 FOPL=1T024 
1550 IFPA':: =P, R +P.L 1 HENT'.'=PD. 

H'✓=PH'::' I,UTiil~ti~l 

155` NEXTL 
1`60 t(EX TE: 
1570 NEY.T:; 
1575 FCIFI>:=1TOCC F0PK=1711!1 
15'6 IFPR': i=P'R)+P(Y 'THFND'd=PII :: 

R'✓=FR : î)n7(11700 
1577 NEXT} 
1C78 FOPL=17024 IFRA(X,,=PR1lLTHEtID'= 

PDQ:,' R•;=Fi- :', ifT017rl, 
1C79 NE%:TL NE%TY. 
1580 `:=lVT%E.ND' 1+':C)+1 
1590 II'tRD':X. RV=PR,1) GnTa171u, 

1600 X=INT(PND'1 ,«8E1+1 
1610 jl'✓=nD, X) A'•1=QRr/) I:cl7O37Ci0 
1620 END 
1630 REMMPPISE PION T00EIJP* 
1640 PUF EDV,PEED(DV+1 ' FCJKEIV PEEF' 1'i+1 
1650 IFPEEK(RV+1)=16CITHENFeF Eli'✓ , 218 

GOT î i 1670 
1660 POKERV,90 POKERV+C:I.11 
1670 C=21 L=L'•! 1105UB2570 F'PIt1T'V" 

iLV=L'1+1 Û0$UE1800 
1680 IFL'✓>14THEN1890 
1690 00T01740 
1700 PEMIRVRNCE PION JOUEOP4 
1710 POKEDV.PEEK(DV+I L9I':UW1750 
1720 IFPEEK(RV+1)=160THEN1OPEKV,218 

GOT01740 
1730 POKERV,90 POKERV+C0,0 
1740 F'ETIJPN 
1750 PEMISONI 
1760 POF:E36878,15 POKE36876.220 
1770 FOPI=1T0S0 NEXTI 
1780 1ÛVE3637r. C+. PI lKE?6001.O 
1790 PETCIPN 
1800 FCIPJ=I TOI tiOSUBI750 NEXT PETUPN 
1?19 REM* JOIJECIP GAC,NANTI 
1?20 PRINT"7" P0K,E36e79.° 
130 PC'kE?58T8.25 
1840 FOPU=I26TO228STEP5 POKE 36375 
1850 PRINT"VOUS AVEZ GRIGNE I+" 
1460 FUPW=ITU130 NEXTW 
1370 NE:'TLI POKES :7R.0 PCIKE?6875,0 
1380 END 
1899 
1?00 

1180 LOCATE 3,1:PRINT"AU TABLEAU 

îE1 
1190 LOCATE 0,3:PRINT"VG_~LE= 'VQU 

REJOUER"; 
1200 IFTK:EY("0")=-1TMENCLS:CO5UB12 

30:GOT0410 
1210 IFTKEYJ"N"1=-ITHENCLS:Er'ID 

1220 G0701200 
1230 CLS:LOCATE 3,0:PRINT"1) POUR_ 

UI TE" 
1240 LOCATE 7,1:PRINT"2l SEMI HASA 

RD" 
1250 LOCATE 3,2:PRINT"3) HASARD" 
1260 IrTKEYI"1")=-1THENJ=1:GOT0130 

O 
1270 IFTKEYI"2")=-ITHENJ=3:G07O13U 

0 
1280 IFTKEïJ"3")=-ITHENJ=2:GO7O13O 

0 
1290 80701260 
1300 CLS:RETURN 
1310 IFC=-l7HEN116O 
1320 FORA=1703:L0CATE 0,A:PRINT"  

1911, PCIY. E 1' = - 
I ,-_'' Fi P11 __ TO1 , 	TEF- ~ Fri L ~.: '..I' 
19^.r, FPINT"'./CIIJ'. R•iE~ F'E(=Iil~ 
1940 F OFw=1711 ^r+ NE:: i ld 
19;111 PIE: •TI Pf4 E:.37  
111, , ENL 	- 

2rJIC+ PF'It1T" ]PMPIE1RRPJ 	♦+ r+♦♦++•41♦4 ' 

2C,'T, F'RIIIT" 	♦ HLIIEF TtJE ♦" FF IIR . ' 

c9?0 PRINT' 	♦#•♦++f+114" 
2)411, FOF'I=I TOI,,irJ FIE :1 
;;i~=C+ PRI11T"7 	+.F'E'-LE LU tEIJ♦ 
_06Cî PPINT" II:lI> ET LE '•,Ii_ R'/E2" FEINT 

CHRC~Ri 1. P11- S•.'LE'I •S.1INT R ':,lIrr_ 
7070 F'PIt(T"LE-- PIVN=. F'EU'•1ENT fi'✓RtICEP DRN:. 

TOUTE'_• LE-L DI EEC TI011=. D !RIE `..E!ILE" 
2000 PPINT"CRS.E R LR FUI=. 
2090 PPINT"ILS NE PEUVENT UCCUPEP('IJE 

DES CR'_E'_. '.;IIIE'= " 
2100 F'PINT"POUR PRENDRE UN PILIN AD'/EPLE 

IL FAUT SRUIEPF+!I IIE=US IIE LUI EI" 
2110 FPINT"RF'F•IVER DANS UNE CRIE VILIE 
2120 PEINT" 	POUR GRI:NEP IL FAUT 

PRENDRE TCIU'i LES F'IUFP HII'•.'EF' E . 
2125 PPINT"FPRPPEZ UNE TOIIJEHE-
2126 OOETRI IFHS=""THEN212E• 
2130 PEINT"3 EXEMPLEâ " 
2140 PFINTTRF' 2>" 19 R! E â C ! i' 	E• 
2150 PPINTTREr2," la • Lu • : • Lu • :7 	U 
2160 PRINTTRBr2• I~ 	e 	;1 	e 	: 	lJ 
21-0 F'PIFITTRE'2'" I F a i• ! H a 1!! I 
21?9 F'PINTTRBr2'" I • a • U • 9 • ! • 1 
2199 PRINTTRP'2'" 1 	7i 	U 	7 	L 	I 
2200 PPINTTHB"2/' I8 F:. IL U r'1 IN 9 G U 
2210 PRINTTREr2)" Ie 	U • a • U • 2 • U 
2220 F'PItITTRE!2'" ILl 	! 	N 	! 	5 	• 
2230 PPINTIAIt 21" I P ,9 I) ! P :i C Le T I 
2240 PPINTTRB(2~" 1 • à • ! ♦ 9 • e • I 
2250 PPINTTRP!21"I 	U 	9 	Le 	I 
2260 PRINTTRB<2)" 19 J a V 8 W- :•: a,, I 
2270 PP.INTTKE"D" la • Le • a • ! • 5 	lJ 
2280 F'R.INTTRB!2'" 19 	! 	m 	e 	5 	M 
2290 PRINT"III-E PERMET DE PRENDRE 1 

PRINT"M-K•LIE PRENDRE L" 
2390 PEINT"F-K PERMET D'AVANCER 
2310 PRINT"PRET' 
2320 RETURN 
2?30 ENII 
22340 PPINT"1*IAAII M iLCeUEPOUE!IF13 
2?50 PEINT "S" 
2360 PRINTTRE(_ ," I9 R! E S C! D S E U 
2370 PPINTTRE!2>" Ie • ! • e • Le • S • U 
2380 PEINTTRP-2," 19 	Lu 	e 	! 	a 
2390 PRINTTBP.!gi" I F S r_. Le H e I! J I 
2400 F'PjNTTRB' 2," I • a • I_ • 9 • ! • I 
2410 PPINTTRP!2" I 	:I 	I 	e 	! 	I 
2420 PPINTTRE(2 ," I:I F: Le L 9 M U II 9 0 % 
2430 PRINTTAB!2/" I9 • Le • 9 U • 9 • U 
2440 PRINTTRB(2ï" 19 	U 	JI 	! 	~i 	B 
2450 PRINTTREt2'" I P 9 0 Lu F' 9' Le T I 
2460 PPINTTRBr2i" I ♦ 9• S• 9• Le• 1 
24'0 PPINTTB8(2 ," I 	9 	Le 	.9 
2480 PR.INT7RE(gr" I !1 Lu '•i :î N U :: 9 'r' I 
249OPRWI7BEI2'" Ie•!• 9•!• 9. 9 
2500 PPIHTTR&'c'" Ie ! 	9 e 	9 lJ 
2510 PRINTTRP:3 " --- - 
2520 PRINT"O✓OIJLEZ-'✓Cir; CÛHMENCEE•" 
2530 CETR$ IFR$=""THEH2530 
2540 IFA$="0"THENFF=1 OOT02560 
2550 FF=0 
2560 PEINT".1*AAARRRRRRRRRRRRRRRRRR" 

RE TURN 
2570 PrDKET8I,L-1 POKE762:C-1 FOIE'?3.0 

:Y565520 RETURN 
REKDY. 

: NE/TA 

1330 FORA=8TOI6STEP2:LINE(46+A,A)- 
I80-A,A) 
1340 LINE-(80-A,34-A) :LINE-(46+A,3 
4-A) 
1350 LINE-(46+A,A):NEXTA 
1360 LINE(55,9)-(71,25) 
1370 LINE(71,9)-(55,25) 

1380 FORA=1OT014STEP2 
1390 PRESET(63,A):PRESET(63,34-A) 
1400 PRESET(80-A,17):PRESET(46+A,1 
7):NEXTA 

1410 LOCATE 15,1:PRINT'W" 
1420 LOCATE 14,2:PRINT"CAR 
1430 LOCATE 15,3:PRINT"R"; 

1440 LOCATE 5,O:PRINT"SCORE ";STC 
1450 IFC-OTHEN147O 

1460 FORA=17021FC-1STEP2:LOCATE A,1 
:PRINTCHRS(128);:NEXTA 

1470 BEEP60,4:BEEP8O,4:BEEP10O,4 
1480 PSET(CL(1),CL(2)F:PSET(CM(1) 
,CM(2)) 

1490 GOT0520 	 0 

PEMIOVIC LRiNRN7• 
'PINT" ' POKE36'7? - '_ 	 oN SE MARIE? 

~~_~ LES MECS Sot17 ~ 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 10 = 520 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 220 FRANCS. Pour l'étranger: + 80 F. pour 1 AN 

+ 40 F. pour 6 MOIS. 
NOM : 	 MATERIEL UTILISE: 
PRENOM : 	 CONSOLE: 
ADRESSE : 	 PERIPHERIQUES : 
BUREAU DISTRIBUTEUR: 	 REGLEMENT JOINT : 	❑ CHEQUE ' ❑ CCP 
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ZARBI GOLF 
Jouer au golf sur un ordinateur est assez peu ordi-
naire. Mais si vous jouez au "Zarbi Golf" alors là, on ne 
répond plus de rien !!! 

 

LE Mf 4F .1 
AMSTRAD  

4Ny ,,P 

  

Gaël LOZAC'H 	- - 
TJK 

  

10 •= 	 _ 
20 '- 	ZARBI GOLFa 
36 	

=
■■--  

125 ENT 1.100x2.2 
130 ENV 2,10,5,9 
140 ENT c.10d,-c.l 
158 ENV 3.125,2,2 
160 ENT J.180.e,2 
170 ENV 4,20,2.2 
180 ENT 4,100,2,2 
190 CLS•CLEAR 
200 GOTO 2350 
210 PRINT-PRINT PRINT:PRINT "voule 
z vous les re9les ? ( 0 z N )"- 
220 CALL LBB06 
230 IF INKEY(34)-0 GOTO 2470 
235 T-0, SCORE k1,=0 SCORE(2,- 
240 PRINT PRINT:PRINT 
250 INPUT " nombre de Joueurs ( 1 

ou 2 )" NB 
260 IF NB>2 OR NB<1 THEN PRINT CHR 
I(7)GOTO 250 
270 CLS,SOUND 1,100,100,7.0,1 
280 '■■"■■■■■■■_■------■■■.■■ 
298 ' -- 	OBSTACLES 	-- 
30 0 '■■■■------■■■.■.v.■.■■■ 
310 SYMBOL AFTER 227 
320 SYMBOL 241,61,94,53,94,61,94.6 
1,28 
330 SYMBOL 242,8,24,68.94,61,94,61 
,94 
340 SYMBOL 252,201,42,44,126,153,2 
8,42,73 
350 SYMBOL 251,153,189,255.255,255 
,231,247,255 
360 SYMBOL 258,28,139,76,40,43,212 
36,24 
370 SYMBOL 229,0,0,0,24,68,62,234, 
255 
380 SYMBOL 230,0,0,0,8,28,126.91,2 
53 
390 SYMBOL 231,129,129,195,195.231 
,231,247,255 
400 SYMBOL 232,0,57,255,255,255,23 
1,63,255 
410 SYMBOL 233,60,60,0,60,60,0,60, 
126 
420 SYMBOL 235,62,28,28,28,28,28,2 
8,60 
430 SYMBOL 234,28,28,20,20,28,44,9 
0,253 
440 SYMBOL 236,28,126,251,221,93,2 
51,255,255 
450 SYMBOL 237,31,107,197,155,163, 
213,75,63 
460 SYMBOL 238,255,255,143,255,255 
.240,255,255 
470 SYMBOL 239,252,246,251,251,239 
.223,254,252 
480 SYMBOL 248,56.56.56,16.108,124 
:124;124 
490 SYMBOL 244,56.56,56,40,56,56,5 
6,56 
500 SYMBOL 245,16,56,84,84,84,84,8 
4,120 
510 ' ........................ 
520 ' ■ 	initialisation 	■■ 
530 ' ■ 	du Parcours 	■■ 
540 	 ..■..■a.• 
550 WINDOW *1,32.40.2.15 
560 WINDOW *2,1,9.2.15 
570 WINDOW *4,1,40,15,25 
580 WINDOW *3,14,30,1,6 
590 T■T+1-IF T■1 THEN 700 
600 PEN 2 LOCATE 1,1 PRINT "Joueur 
2" 

610 LOCATE 31.1 PRINT "Joueur 1" 
620 	..a...... ... 

■■
....

■ 630 '■ Affichage desCouPS ■ 

640----------------------- E 	'raY+l SC(1RE' JOUEUP 	. "voi nt_` 	r1t.;7 	J JUEV~ 
650 IF GAGNE 1,-1THEN PRINT N1.T- 1260 IF Y'(2 THEN Y=C 1,-3'J FOR •:=1 	TU NB 
L,CHRE243),ESSAIS(1) ELSE PRINT 0 1270 	IF Y>-19 THEN 	,=lj 1:'40 IF SCUREiSNkEi,OkL THEN RELUE 
1,T-1,CHRO(243)+CHR6(32)+LHRi(2r14) 1280 NEXT I FD D-SCORE( S) 
660 IF NO-1 GOTO 690 1290 '■aaa=a===aaa■=■aa=■=a.== 1750 NEXT S CLS M4 
670 IF GAGNE(2)-1 	THEN PkINT $2.1- 1300 	'- Position de 	la balle = 1760 PEN 3•PRINT N4." 	bt_k 
1.CHRE(243),ESSAIS(2) ELSE PRINT 0 1310 	' 	aPres 	le 	et 	? D... ":RECORD 
2'T-1.CHR11<243)+CHR*(32>+CHR$([04) 1320 '■===a==■•■_==■.=a.=■a=■. 1770 PEN 2 

1330 IF D>M THEN X--1•S--I•GOTO 13 176U PRINI 	LUCHTE 	11.1I PfrINf 	'• 	vo 
680 REM 50 us rejouer ?„' LOCATE 	1a.1c PFIr+i 
690 IF T>9 THEN 1720 1340 X-1 S-1 " 	t 0 . N Y 
700 FOR JOUEUR-1 TU N8 1350 IF D-M THEN 1540 1798 T$-INK.EY$ IF 	rf="U" 	uP TS=o" 
718 ESSAIS(JOUEUR)■O GAGNE(JOUEUR) 1360 IF GRIND-1 GOTO 1430 GOTO 235 
■O-MALUS"O'BONUS■0 GRING-0 1370 IF (T-4 UR T=6) AND D>-N HND 1800 IF Tf="N" OR Tf="n" THEN LLS 
720 S■I D■2 F-2 x■0 D(=N+3 THEN 1550 END 
730 CLS e4 1380 IF (T-4 OR T■6) AND D>=u ANI) 1810 GOTO 1790 
740 Y-19 D<■0+3 THEN 1550 1820 '__  
730 M■INT(RNDt28)+10 1390 IF Ti AND D=N THEN 1550 1838 '== OBSTACLE HEURTE __ 
760 N•INT(RNDY25)+10 1400 IF T>1 AND D-O THEN 1550 1846 _ 	___ _____ 	__ 
770 IF H■M THEN 760 1410 IF T>1 AND T<>4 AND Tc.>6 AND 1850 = 

_ _ 
LOCATE fi." PRINT 	LULHIE r! 

700 0■INT(RND*24)+10 D■0 THEN 1550 ,Y-I:PRINT CHS'. 1a1 
798 IF 0■N THEN 780 1420 IF D>M-3 AND D<M+3 THEN GUSUB 1860 FOR 	I=8 1i! 1(+j NEXT RETURN 
808 IF O■M THEN 780 2200 1870 IF T=4 THEN LOCATE 0.19 PEN 3 
810 9-INT(RNDt15)+18 1430 A■0 PRINT CHR6(258>-SOUND 2.25,50,5.i 
820 IF 0■M THEN 810 1440 '■■■■■■■■_•■_•■=■■a ,1,25:GOTO 	1910 
830 IF (T-4 OR T.6) RND N+4)39 THE 1450 	■ 	JET 	■■. 1880 IF T-3 THEN LOCATE D.19 PkINT 
N N■35 1460 'a■■.o■■■.a"■aa==a " 	" LOCATE D•20 PEN 3 PRINT CHF'$ 
840 IF (T-4 OR T-6) AND 0+4>39 THE 1470 IF INKEY(45>(>0 THEN 1410 (251)ENT I,160.2.2:SUUND 	1,100.1i 
N H■35 1480 IF INKEY(45)■0 THEN 1490 ELSE 0,7,0,1 , GOTO 	1910 
850 IF (T-4 OR T-6) 	AND (M)■N OR 1500 1890 LOCATE D.19 PEN 3 PRINT CHPS- 
M>.0) AND (M<■N+4 DR M<■0+4) THEN 1498 D■DtX'FOR I 	TO 20:NEXT GOSU 252) 
768 8 1950'GOTO 1480 1900 SOUND 4.284,30,5,1,1,20 
860 ON T GOSUB 1590,1600,1610,1620 1500 IF 0>39 OR I<■1 THEN LOCATE 2 1910 FOR 1-0 TO 1000.NET RETIJRN 
1630,1640,1650,1660,1670 ,20,PRINT "TROP FORTI" SOUND 3,200 1920 

870 IF T>1 THEN PRINT 13,"PARCOURE ,200,6,I,1,I:GOSUB 1850 MHLUS-10 8 1930 
'aaa- 	----■a=a■en 	

a '= affichage du .JET- 
",T," avec des ",PRINT •3,AS OHUS■B, GOTO 2300 1940 _ 
898 INK B,I'INK 1,18 PEN I PAPER 0 1510 ESSAIS(JOUEUR,-ESSAIS(JOUEUR- 1950 A■A+I 
980 INK 2,26 +1 1960 IF GRIND.1 THEN J$■" dm 	•ELS 
910 LOCATE 5,22-PRINT "JOUEUR";JOU 1520 0010 990 E JS." metres 	" 
EUR 1530 '■■■■■■■■■■■■■■■■_■ 1970 PEN 2 LOCATE 5.25 PRINT "JET 
928 LOCATE 1,20 1540 GRING■0 GAGNE(JOUEUR>.1 LOLAT d.. ",[".A,"]".J! 
938 '■°.°°...■.■■+■°"■ E 2,20'PRINT 	"GAGNE!['-SOUND 4,18, 1980 RETURN 
940 '■■■ 	JEU 	■■■ 60.5,1,1•GOSUS 1850:LOTO 2300 1990 __. ' 	•■••=■■a ....■ .a 

■■--- 958 	■■■■■■■■'■■■■■■' 1550 MALUS■RBS(M-D.. BONUS■OPRINT 2080 ■ PARCOURS 7.8,9 =_ 
960 FOR TERRAIN■1 TO 40 "PERDU'GOSUB 187010T0 2300 2010 '_■___■_■■_■___■_____ 
970 PRINT CHR$(143)NEXT 1560 ------■■■■■■■__■__■_= 2020 PEN 3 LOCATE N•19 PRINI BS 
980 FOR I-0 TO 800.NEXT 1570 '-- PARCOURS 1 a 9 ■a 2030 LOCATE N,18 PRINT Cf 
990 FOR I-F TO D STEP S 1580 ------------■------■■ 2040 IF T-9 THEN PEN 2 
1080 CLS 03 1590 INK 3,6-P■19 	X88■" 	"-BONUS-1 2050 LOCATE N,17 PRINT D$ 
1018 LOCATE 	17,2'PRINT " RETURN 2060 PEN 3 
1020 IF 1<■1 GOTO 1500 1680 INK 3,25 P■19BI-CHRS(229) BO 2070 LOCATE 0.19 PRIN1 B$ 
1030 IF GRING■1 THEN Y■18'LOCATE I NUS■2 RS■"TAS DE SABLE !" RETURN 2080 LOCATE 0,18 PRINT CS 
-1,YPRINT " 	" LOCATE 	I+1,Y1PRINT 2090 IF T-9 THEN PEN 2 
" 	",GOTO 1220 1610 INK 3,18 P■20,B*-CHR9(231):S0 2100 LOCATE 0,17 PRINT D$ 
1040 IF Y(19 THEN LOCATE 1-1,Y+1-P NUS■4, R*-"TROUS 1"1RETURN 2110 PEN 3 
RINT " 	" 1620 INK 3,11:P•20-Bf=CHRtf232)+i_H 2120 LOCATE 0,19 PR1141 8S 
1050 LOCATE I-1,Y-IMPRINT " 	" RS(232)+CHRS(232)+CHR$(232) BONUS- 2130 LOCATE u,1a PRINT CS 
1060 LOCATE I-X,19 PRINT 12A$-'PLANS D'EAU !" RETURN 2140 IF T-9 THEN PEN 2 
1070 LOCATE M+1,19 1630 INK 3,6 P■19 B*-CHRS(233> BON 2150 LOCATE Q.17 PRINT 06 
1080 PRINT CHR*(211> USa6 RS""MURETS !" RETURN 2160 RETURN 
1898 LOCATE M,20PRINT " " 1640 INK 3,15:P-19-0S-CHR*(237>+LH 2170 '___________== ____ 
1100 LOCATE M+1,18 RK 238 +CHRE(238>+CHR~(239> BONUS= 2169 ' 	__ 	';PEEN 	-- 
1118 PRINT CHRS(211> 11 ,AS■"TRONCS D'ARBRE" RETURN 2190  
1120 LOCATE M+1.17 1650 P■19, INK 3,19 8$-CHRi(234)•L$ 2200 CLS M4 LOCHTE 5.22 PRINT "ou 
1130 PRINT CHR$(246) "CHRE(235) D$.CHRÜ 236).BONUS-8 AS cur",JOUEUR. "vo'.s etes ay.r 	le GREE 
1148 IF T>6 THEN GOSUB 2020-GUTO 1 a"CHENES 1"RETURN N 	!" 
220 1668 P■19: 	INK 3,22 8i-CHR$'.234, c 2210 GRIND=1 PEN 	1-FOR J=19 Tu 2b 
1150 LOCATE N,P f■CHRS(241).0faCHR!(242).BONUS■tt-A FOR TERRAIN=I TO 40 LOCATE TERRAIN 
1160 PEN 3, PRINT Ba f- "SAPINS 	'"'RETURN ,J:PRINT CHk$(143, NEXT-NEXT 
1170 LOCATE 0,P 1670 P19 INK 3,10 BO-CHRi(246) CS 2220 IF D.M THEN M=1f1hWND35„+, 	F= 
1188 PEN 3, PRINT 8* ■CHRS(244);DS-CHPI(245. BONUS=(i-Nf 380-39 PEN 2- LOCATE M-1,18 PRINT 
1190 IF T-4 OR T-6 OOTO 1220 a"LAMPRDERES I" RETURN CHR$(138) LOCATE M-1,17:F'RIIIT 	.,HRS 
1200 LOCATE Q,P 1680 .......--■------■aaa=. (138) •LOCATE M-1.16 PRINT lHR$t138 
1210 PEN 3PRINT B/ 1690 	' 	 FIN PEN 3 LOCATE 1.1-1,15 PRINT 	CHk's,Z 
1220 LOCATE I,Y PEN 2 1700 '■■ 	score final 	== 47' 
1230 PRINT CHRS(I81 	:IF GRIND-1 TH 1710 '■■■■■■■■■■■.■__■____= 2230 IF DM THEN M=INT(RND45)+32 F 
EN SOUND 1,45-I. 1 LOTO 1280 1728 LOCATE 	13.1 PEN C PRINT 	' LJA -2 D -3 PEN 2 LOCATE M+1,10 PRINT L 
1240 SOUND 1,20+Y,1 E FINAL".FOR JOUEUR=I 	TU NO LU(;nTt HRS(133) LOCATE M+1.17:PRINT LHR$ 
1250 	IF 	l(-1NT(Di2) THEN Y■1'-1 	ELS 9.2+JOUEURNPRINT 	"joueur",J8UE11H'. 133) LOCATE M+1,lb PRINT LHR$[ 33, 

PEN ) LOCATE M+I.I5 PRINT CHR$'24 
6) 
2240 LOCATE M,19 PRINT " 
2250 PEN 2 
2260 IF DM THEN LOCH'fE 1.18 ELSE 
LOCATE 39.18 
2270 PRINT CHR*(18I) 
2280 RETURN 
2290 '_ -----SCORE 
2300 SCIJRE( JOUEUR SCORE( JOUEUR ,-M 
ALUS+BDNUS+10-ESSAISC.JOUEUR> 
2310 NEXT JOUEUR [OTO 590 
2320 ' ................... 
2330 ' -- PRESENTATION =_ 
2340 ' 
2358 CL$ BORDER I1INK 2,6-PEN 2:L 
OCATE 14,5.PRINT "9ael LOZAC'H" LU 
CRIE 16,8PRINT "Preset," PRINT F 
RINTINK 1,21•PEN 1-PRINT " 

2 A R B I- G O L F " PEN 2 

2360 FOR MUS-1 TO 33 
2370 READ MUSIQUE 
2380 DATA 100,85,80,70,70,70.75,70 
,75,70,78 
2390 DATA 100,80,75.65,65,65,70.65 
70,65,65 

2400 DATA 97,68.63,53,53,53,68,80, 
75,68,68 
2410 SOUND l.MUSlQ1JE,14.5 
2420 NEXT 
2438 GOTO 210 
2440 	 . 
2450 	■ INSTRUCTIONS -- 
2460 '■■..■._■__.■■■■■■. 

2470 CLS:PEN 2:LOCATE 13,2•PRINT 
voici les re$les..." 
2480 PEN I:PRINT!PRINT, PRINT " VO 
US ETES SUR LA PELOUSE D'UN GOLF 
DE 9 TROUS. MHIS UN GULF TREE BI 

ZABRE !. EN EFFET VOTRE PARCOURS 
EST PARSEMÉ 	D'EMBUCHES !" 
2490 PRINT PRINT PRINT " A CHAQUE 
TROU VOUS DEVREZ EVITER LES OBsT 

ALLES INSOLITES PLACES SUR VOTRE 
CHEMIN I,SINON !...." 

2508 PEN 2 PRINT-PRINT.PRINI " tax 
ez une touche" 
2510 CALL LBBM 

2520 CLS PEN 2 PRINT PRINT " 	LE 
BUT DU JEU EST DE METTRE SA BALLE 
DANS LE TROU INDIQUE PAR UN DRAPER 
U,ET CELA EN UN MINIMUM DE COUPS 

2530 PRINT PRINT "VOTRE BALLE EST 
A GAIJCHE RU DEPART. 
2540 PRINT.PRINT "POUR LANL,ER CELL 
E-CI VERS SON BUT, IL VOUS SUFFI 
T D'APPUYER" 
2550 PEN 1 PRINT " SUR LA TOUCHE C 
J ]" 

2560 PEN 2 PRINTPRINT " LA DUREE 
DE L'APPUI SUR CETTE TOUCHE, UETE 
AMINE LA LONGUEUR N LAQUELLE VOUS 
LANCEZ VOTRE BALLE" 

2570 PRINT " POUR VO!JS AIDER,VOTR 
E JET EST AFFICHE. R VOUS DONC DE 
BIEN DOSER VOTRE EFFORT! ( le Prin 

cipe est le memo lorsque vous etes 
sur le GREEN. Y' 
2580 PRINT "AVANT DE JOUER,SACHEZ 
QUE "'PEN 1PRINT'PRINT "LA LONGU 
EUR TOTALE DIJ TERRAIN EST DE 3`+m 

PRINT "ET CELLE DU GRING 3.9m" 
2590 PEN 2- PRINT " 	tapez une tou 
che" 
2600 CALL LBB06 
2610 CLS GOTO 240 	 • 

Pl- S 	 ~E YAiS AkBiO@R 	 àE VrENS VOTER 
(C(( 	 POY(ZtaOMPi1OU- t(iT 	 7B0P_TAR0• M'ES[ 	

FST-CE Qu'il EST Su R l  
ENCR£ TEMPS 

M EN FOV S 

LUNAR  ll 	- ~~~~f é c 	 FX 702P 

Une fois encore, les dangers que devra affronter votre Pd: 	141) STEPS 4;",' 	";##;R;C 
jeep lunaire, 	réclameront de votre part énormément 1 6070 18:# a### i1 	E;'?3; 
d'habileté, ce qui n'est sans doute pas pour vous dé- ##t;##11 33 IF Ff=";";PRI 	C 
plaire. 2 Hi#C-LEFR;EC#t# SR E+3;F$SB 

##HEEU3:CIEL#H` 128 
f#I<#1 	''°i,#i# 48 J=J l:SS+INT 

Christophe LEFRIEC J #############tt `5)'t3 
13 6>SB 2O 42 T$=K:EY:IF Ti="" 
28 PP.T 	:INF' "GIFFi ;6010 48 

CULTE 	(1-5):',L 44 	1F T$=".r;lf 8( 
22 IF L)5 THEA 28 18E=+1:61770 

Mode d'emploi : ;R 
4 	a=18+IAT 	:(i.-1: 

• 
=!N. 	(l'l' 

5 
46 IF Tf 	"1";[F B) "". Avant de taper le programme, faire 10 IMP D$ et répondre par 

X51P=1 L 1:60[0 55 
ggamme demande  e

un DEFMr2sencation de la voiture en l'air. Le pro- 
.-6 PPT "P,COP,D R ;; 48 IF J?8 THEN vE 

Scénario : après atterrissage du LEM en douceur, vous allez devoir kTTRE:"'t##t;' ;; 58 IF Tf=N";'rS=6f 
découvrir, au volant de votre jeep, les environs du site. Vous devrez ; :,1=3: 60TO 57 
faire attention 28 M=3:S=8:Rf="s+" 52 IF TS x" " THEN 
aux cratères : - - 

t aux mines: 29 P . 	:PRT ,, " 	' s ~6 
aux rochers : O `(FRET);))i.>;"; 54 IF R;F")"F 
Sautez les obstacles en appuyant sur N. Les rochers sont désinté 38 IF 	EY="" THEN RT CSP £+3; FS; 
grables grâce aux boucliers (leur nombre est affiché), par appui sur 38  
"SPC". Vous pouvez accélérer ou ralentir avec les touches "." et "Z" p ','f=Rf:J 8:E=:O 55 IF JB THEN 58 
(le temps de réponse est parfois long). A chaque fin de mission, 

B;FS="":PP.T 56 Y$: $ vous retrouvez votre base # B# et en vous arrimant devant celle-ci 
jusqu'au point de départ, vous récupérez 5 boucliers.La longueur et 

.. 
JJ f="------------ 57 	Tf=1C'(E':i:1 

la difficulté des missions, pour l'acces au grade superieur sont pro- +R2S+R5; F T$T 	TNEK 
portionnelles à la connaissance des lieux. Vous disposez de 2 véhicu- 34 FGR I=: TC 	f3 82 
les au départ et en gagnez 1 a chaque montée en grade. 36 i:M!C:2,23 	I1P 58 NEXT I 
Faire SAC avant le premier lancement. 

RT CSR S;MlGil) 68 IF 0.18 THEN 70 

62 0=8:TS=MID(B+4, 83 IF T1=' =" TI EH 122 IF T$:" "RET 245 NEXT R Hf =t 
1):8=C+1.'INT L: 58 124 IF Tf "0";RET 358 RET X 	_ 3 
L=L+P 30 IF Tf=" 	";Ts=" 126 f=MiD(I,B+3)+"- Y 	= 1 

64 IF T$=rt";R=R+5 ++" '+MIC(E+5,24-E'- *** VAR LIST Z 	= 6 
:S=S+lj;' 	;PR* 92 FRT CSR 8;Mil": I) RBS=-_ 
58) 14); 128 FOR H=8 TO ` YRR: 46 PF,'6: R1I=- 

65 	IF 	G: 2sIH', 	(2:'2 94 138 PRT CSR B;Rf;" 15'=9 R2$:-- 
96 FOP. I=8 TU 	lu )-THEN 68 ";Tf;CSR B;Rt;" Rf =$  

66 PRT :BRI? 38:PR 98 PP.1 CSR B;Tf;'i;S )" Bf = R4S= t 	0 
T "6PRDE SUPERI R BV; 132 NEXT HIFS: 1'lRE C 	' 8 
EUR":P=P-.1:M=M 188 NEXT ::PRT T DS ="" 86f=--0û-J- 
+1 182 WRIT 32:PRT "SC 288 f="RR4-UILIOi9 E 	= 6 R7S=-Ot-t-- 

68 6013 32 CRE:";S tt#" F 	= 8 Fl8s=- to--t- 
78 FOR !=8 TG 1 184 IF M_f;60TO 29 285 FOR I=1 TO 16 S 6 	= 8 99f=-0--tt- 
?2 H=IAT 	(FRAC (Rï 186 IFF S?MX;SRC :ST TEF' 2 H 	= 138 Be = 3256239236 

AT S 218 181 a)%18'(11 	0 
 

Rf=MIC'(!,1) I 	= 8 81 	: 3234693836 
:Ni3:G:G+i 108 PRT "RECCRO 1"; 215 Bf=MIC(!+ l, I) J 	.= 8 82 = 5673291616 

74 	IF 	0=11;fr=f+"-- SX 217 FOR C=8 TO 8-I- K 	= 8 83 - 3437284611 
18#":S:J1O '5 118 FRT "UNE RUiRE 2 L 	= 8 84 = 67015?293f 

? 	$=f+Aft'(.' SORTIE"; 226 PRT CSR C;" ";R N 	.= 3 85 = 9372633392 
18 NEXT ! 112 IF KEY="" THEN fiCSR 	16-C;8$;" N 	= 28 86'= 3702678459 
88 P.=F+.5:S=6+5.11 11.22 "; 0 	= i B7 = 38579/495 

TO 74 114 IF KE-'3" THEN 222 NEXT C P 	= 6 88 = 6769522836 
92 IF TS=" =" THEN 20 225 NEXT I 8 	= 8 99 = 154988165? 

58 116 PRT 	:•°RT r,'. RE 238 FOR R=8 TO 18 R 	:1 • 
4 	F 	'f='_ 	TE( l `O1R" 235 PRT CSR 1;"t #t( S 	= 5 

5s 113 EH i LUHRR-U)t#t"; T 	= 1~ 
86 IF T$="5-" THEN 128 Tf=MIC'E+4.1.'?, 240 PRT CSR 1;"itt; U 	= 6 

4V 3e f-" LLNRP-I Ett#"; = 

23 



Listing 4 

RERRCTERESNENIVVIDEOOINVERCEE: 
LIGNE: 	CRRRCTERES: 

1..."PROGRAMME DE OEMDN5TRA7I 
ON" 

8..."VOUS ETES DANS LE TRAITE 
MENT DE TEXTE VARIRDLE Y I., 

10..."BORDURE NOIRE" 
20..."PAGE' 
30...'TEXTE" 
40. . . "SCROLL" 

Listing 5 

C9 
FF 
05 

' 

3 DIM "$ 04) 
4 REM POUR 6 LIGNE5(8*32) 
S DIM J$iO*321 
6 LET .-3E4 
7 DIM 5$(7 i 

~ TARI® 
TEXTE 

mil RAND U 
12 REM INVERS DROITE .MRUT G 

RUCHE CRUCHE :DROITE :BAS SP5 
. HAUT 	IN,, R 
20 REM 
21 RRNC US X 
22 REM P 	X 
30 REM 
31 PAIN 	13,0;Zf 
35 RAND USR X 
36 REM TEXTE Y 
40 REM 
42 PRI 	 ,0;"POUR DEPLACER 
5,6,7,8 	 I■INVERSION V 
IDEO 	 P-MISE EN VRR 
IRSLE DE LR PAGE 	R-AFFICME LA 
PAGE 
43 IF INKEYç-"6" THEN RAND U5R 

X 
44 REM GAUCHE 

X45 IF INKEYSr"8" THEN RAND USR 

46 REM BRC 
47 IF INKEYS-"7" THEN RAND USR 

X 
4a REM HAUT 
49 IF INKEY$="e" THEN RAND USR 

X 
50 REM DROITE 
51 IF INKEYS:"I" THEN RAND USR 

X 
52 REM INVERS 

0 53 IF INKEYS-"P" THEN GOSUS 10 

X55 IF INKEVis"E" THEN RAND USR 

s 	
90 RAND USP 18068 

BOITE A OUTILS YES7 cA 
QU .TE V-MES 

zx81 
oN Toi ! KY Nrko i 

Cet utilitaire augmentera la potentialité de votre ZX, par 
quelques "outils" de qualité. 

Pierrick LUCAS 

Mode d'empIo~, 
Tout d'abord, tapez le programme chargeur (déjà publié dans le n° 
80). Lancez-le et à la demande longueur REM ?", tapez 2048 puis 
entrez un à un les codes MACHINE. Supprimez ensuite les lignes 
20 à 400 et tapez les lignes 20 à 90 du programme BASIC "boite à 
outils". Le lancement de ce programme implantera dans votre ZX. 
les fonctions suivantes : 
SCROLL HAUT 

BAS 
" DROITE 

GAUCHE 
INVERSION VIDEO 
SAUVEGARDE DE L'ECRAN dans une variable dimensionnée. 
MINI TRAITEMENT de TEXTE avec la même sauvegarde. 
Pour utiliser ces routines, tapez votre propre programme ou le pro- 
gramme de démonstration. 
L'appel des routines est réalisé par trois lignes : 
1 DIM ?$ (704) "en réalité de 1 à 704" 
2 RAND USR 3E4 
3 REM 7 "le ? étant le nom de la routine HAUT, BAS. DROITE, 
GAUCHE, PAGE ?. TEXTE ?" 

Listing 1 
16796 
1e79a 
leg02 
16610 

10 REM ù000ù000JOûGOOOOOUû00ùù 16818 
Jù0O0'J000000000000000000000 16826 
20 	IF 	PEEK 	;16514;4,,52 THEN GO 15834 

T'J 200 16842 
30 LET M$=CD301A74ee14A05C 16950 

D9EO92A7F400141;0609227F402182403 16858 
6752336'6CDR59F'.976'- 16865 

40 FOR N=16514 TO 16546 16874 
5a POKE N,16*CODE M$+CODE tif(2 16882 

1-476 16890 
60 LET M$t1$t3 TO 	, 16898 
70 NEXT N 1690E 
80 PRINT "LONGUEUR REM ' 15514 
90 INPUT A 16922 
100 LET A=A-50 16930 
110 LET B=INT 	tAi256, 16933 
120 LET 	C=INT 	iR-t256a8ii 16946 
130 POKE 16521,C 15954 
149 POKE 16530,0 15952 
150 POKE 16522,8 16970 
160 POKE 16531,6 16978 
170 RAND USR 16514 16986 
200 SCROLL 16994 
210 PRINT "RDRE56E ' 17002 
220 INPUT R 17010 
230 SCROLL 17018 
240 PRINT R, 17028 
250 FOR N.0 TO 7 17034 
260 INPUT AS 17042 
270 IF RS="X" THEN GOTO 200 17050 
260 IF R$="6" THEN GOTO 400 17058 
290 IF R4="" THEN GOTO 340 170,56 
3to0 IF 	LEN R$c>2 THeN STOP 17074 
310 POKE R+N,16+CODE R%+CODE A6 17032 
(2,-476 17090 
20 	PRINT 	'. 	',A$, 17098 
330 KOTO 360 17106 
340 LET P=PEEK 	(AiNl 17114 
350 PRINT " 	";CHRI 	(28+INT (Pit 17122 

6i1,CHR* 	(28+P-INT 	(P:16)+16); 17130 
360 NEXT N 17138 
370 LET RsR+B 17146 
380 PRINT 17154 
90 GOTO 230 17162 
400 SAVE 	"cHARCEuy 17170 

17178 
17186 
17194 

Listing 2 17202 
17219 
17218 
17226 

16514 05 76 76 CD 53 75 18 06 17234 
16522 00 00 00 00 00 00 00 00 17242 
16530 01 00 00 CO F5 08 11 87 17250 
16538 75 21 CB 75 97 ED 52 44 1725e 
16546 4D 21 87 75 16 13 ED 515 17266 
16554 29 40 13 13 13 13 1R FE 17274 
16562 ER C2 44 77 ED 53 39 75 17232 
16570 C9 ED 56 39 75 13 1R ED 17290 
16578 61 E2 4A 77 13 1R ED R1 17298 
18586 26 20 EE lA FE 00 28 04 17306 
15594 23 13 18 F1 23 ED 53 39 17314 
16602 75 E9 2E 33 38 2R 37 36 17322 
16610 00 C3 DC 76 20 28 3R 39 17330 
16618 00 C3 F6 75 27 26 36 00 17338 
16626 C3 le 76 29 37 34 2E 39 17346 
16634 2A 00 C3 46 76 2C 26 3A 17354 
16642 28 20 2A 00 C3 SC 76 35 17362 
16650 26 2C 2A 00 CD 72 7e CO 17-70 
16656 7D 76 39 2R 30 39 2R 00 17378 
16666 CO 72 76 CO 98 7" 00 ED 17386 
16674 56 39 736 13 	FEp CO 17394 C1R 

15690 	17 	 23 17 	2R  OC 40 28 

06E 

3L' 
06 

174010 76 

Chaque nouveau mot cle doit être suivi d un espace. le " ?" dési-
gnant la variable ut l see (texte Ai. Vous pouvez utiliser plusieurs 
routines ala suite en separant les mots par " :" (3 REM TEXTE B : 
HAUT : BAS : DROITE : INVERS : PAGE A). Après un SCROLL, ne 
pas utiliser celui du ZX. En cas d'erreur un message vous indique 
1 N° de ligne 
2 L'erreur 
Pour le traitement de texte, vous pouvez utiliser les touches 
SHIFT + 1, décaler vers le haut d'une ligne à partir du curseur. 

" 	+ 2. idem vers le bas. .. 	+ 3, CLS. 
+ 4, insertion après le curseur, d'un espace. 
+ 5, curseur vers la gauche 

" 	+6, 	" 	le bas 
+ 7, 	le haut 

" 	+ 8, 	" 	la droite 
" + 9, mode GRAPHIQUE (le caractère en haut à gauche 

s'inverse). 
+ 0, efface un caractère après le curseur. 
+ Q, COPY sur imprimante. 

" 	+ fonction DESSIN. 
Pour sortir du traitement de texte, appuyez sur N L lusqu'a ce que le 
curseur sorte en bas à gauche. SHIFT+ N'L= sortie du traitement 
sans sauvegarde en variable. Toutes les touches sont auto-répétiti-
ves. 
FONCTION DESSIN : utiliser les touches 5, 6, 7, 8 pour déplacer le 
crayon. 
Touche 9 pour écrire, 0 pour effacer et NL retour texte. 

17506 
17514 
17522 
17530 
17538 
17546 
17554 
17562 
17570 
1757e 
17566 
17594 
17602 
17610 
17618 
17626 
17634 
17642 
17650 
17658 
17666 
17674 
17682 
1690 
1.698 
17706 
17714 
17722 
17730 
17738 
17746 
17754 
17762 
17770 
17778 
17786 
17794 
17802 
17810 
17818 
17826 
17834 
17842 
17850 
17858 
17866 
17874 
17882 
17890 
17898 
17906 
17914 
17922 
17930 
17938 
17946 
17954 
179;:2 
17970 
17976 
17986 
17994 
19002 
18010 
18018 
18026 
13034 
18042 
18050 
18058 
18066 
18074 
18092 
1809e 

Listing 3 
15696 De Z0 07 05 C2 E2 75 C3 17418 ES Cl EI 16 00 28 7E FE 56 REM ERREUR(SYNTAXE ERRONNEE 16706 CC 75 3E 80 86 77 18 ED 17426 76 28 02 72 57 06 78 81 10 REM ) 
18714 2A OC 40 E6 23 01 66 02 17434 20 F3 C3 20 78 2R 10 40 a0 REM 	LC, PIERRICK LUCAS 57 IF INKEY$■"R" THEN 005118 20 
16722 09 22 0E 40 2A 39 40 36 17442 28 ED 56 0E 40 D5 ED 52 10/0184 0 
15730 21 23 36 03 El ES 01 21 17450 ES Cl EI 16 00 26 23 7E 30 PRINT RT 8,7; "BOITE R OUTIL 99 GOTO 43 
16738 00 09 D1 01 De 02 ED 60 17458 FE 76 28 02 72 57 06 78 5' 100 RAND USR X 
1674e CO CC 75 2R OC 40 E5 ES 17456 81 C2 De 78 03 2D 78 2A 40 PRINT RT 12,5, 'PRESSEZ UNE 110 REM PAGE S 
16764 ES ES 23 22 0E 40 21 39 17474 0E 40 23 7E FE 76 26 02 TOUCHE 120 RETURN 
16762 40 36 21 23 36 18 El 01 17482 18 F8 22 8E 40 C3 1D 78 50 IF 	INKEY$a'" THEN GOTO 50 200 CLS 
16770 06 02 09 ES 01 66 02 EI 17490 CD 2R OR C3 10 78 OR 21 60 POKE 16389,117 210 PRINT 5$ 
16778 09 ED 88 El 01 F7 02 09 17498 40 EE 80 32 21 40 2R OC 70 POKE 16388,48 220 RETURN 

• 
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22Oiatsp15:J-J+1tY(J)-Z:next 
1840 restorv1830:forZ=1t o146:readI,J:A(2)=X(I):8(Z) 

_v(J) C next:return 
1850 datal,2,l,3,i,4,1,S. 1, 7,1,8,1,9,1,10,1,11, 1, 1:: 
1,13,2,1,2,14,3,1,3,3,5,4,;,5,3,6,3,7,3,8,3,93,10, 

3,11,3,12,3,14,4,1,4,3,4,12,4,14,5,1,5,3,556.5,7 
,5,8,5,9,5,10,5,12,5,146,1,6,3,6,5,6,10,6,126,14 
1860 data7,1,7,3,7,5, 7,7,7,8,7,10, 7, 12,7,14,8,1,B.7 

,8,5,8,7,8,8,8,10,8,12,8,14,9,1,9,3,9,5,9,10,9,12,9, 
14,10.1,10,3,10,5,10,10,10,12,10,14,11,1,11,3,11,5,3 
1,10,11,12,11,14,12,1,12,3,12,5,12,10,12,12,12,14 
1870 data13,1.15,3,13,5,15,7,15,8,13,10,17,12,13,14 

,14,1,14,3,14,5,14,7,14,8,14,10,14,12,14,14,15,1,IS, 
3,15,3,15,10,15,12,15,14,16,1,16,3,16,5,16,6,16,7,16 
,8, 16,9, 16, 10, 1b,12,16,14,17,1,17,3,17,12,17,14 

1880 datalo, 1. 18,3,18,4,18,5,18,6,18,7,18,8,18,9,18 
,10,18,11,18,12, le, 14,19,1,19,14,20,2,20,3,20,4,20,5 
,20,7,20,8,20,9,20,10,20,11,20,12,20,13 
1890 'tttittttttttstu ittttttti;tii 
1900 'ts 	 ss 
1910 'II 	DESSIN PERSONNAGES 	** 
1920 'tt 	 !t 
1930 'tsltitttitttitttlttttiitiittt 
1940 

1950 data12.e,152,188,188,152,126,63,61,61,24,36,-76 
102,189,66,153,165,66,90,90,66,165,153,66,189,129,6 

6,66,36,60,153,126,153,36,36,66,66,129,102,24,153,12 
6,24,24, 126, 153,24, 102, 129 
1960 re$tore39SO:+0rZ=64OU0to64049:readV:polr eZ.V:nA 

utapoke&SFE4,250i poke&'iFE3,O:return 	 • 

24 



â6 

62 FOR I--17 TO ,^.4 
63 CAL.L COLOR("10E') 
64 LOCATE (1E,I):F'RINT CHR$(23):NEXT 
ES LOCATE (51,11):PRINT CHRS(21):LOC.A TE <2U,12' ;PRINT CHR$(21) 
66 LOCATE (13,13):FRINT CHRt(21):LOCATE f18,14):F'kTMT CHRB(21) 
67 LOCATE (17,15):F'RINT CHR4(21):LOCATE (1E.1E):PRINT CHRS(21) 
68 LOCATE (2I,30):PRINT CHRSC22I:LOCA'E (O,Z31:FRINT CHR4(22) 
63 LOCATE (33.28):PkIN7 CHR$(22:LOCATE (18,?7):PkINT (HRS(?2) 
70 LOCATE (17,26):FRIN7 CHRt(22):L0CA7C (1E,25):FRINT CHRs(22) 
71 FOR 1=12 TO 23:LOCATE (21,I)iPRINT CHRIC23I:NEX7 
72 FOR I=13 TO 28:LOCATE (20,b .-PRINT CHRS(23):NEXT 
73 FOR I=14 TO 16:LOCATE (19,I):PRINT CHRS(23):NEXT 
74 FOR 1=25 TO 27:LOCATE (19,I):F'RINT CHRt(23):NEX7 
75 LOCATE (18,26):F'RINT CHR$(25):LOCATE (18,15):FRINT CHRS<25) 
76 CALL COLOR("lYB"):LOCATE (18,17):PRINT CHRR(24):LOCATE (16,19) 
77 F'RINT CHR$(24):LOCATE (16,22),PRINT CHR$(24):LOCATE (18,24): 

PRINT CHSt(24) 
78 LOCATE (17,17):PRINT "SATURNE3" 
73 DATA 2,6,3,11,2, 18,3,24,2,29,2,3,20,2,19,9,13,32,20,38 
80 DATA 4,15,4,21,18,5,17,12,17,29,18,35 
91 DATA £,13,5,18,6,22,S,25,4,28,5,29, 1E,9, 35,14,15,17,15,27,16,31 
82 DATA 6,1E,E,19,6,21,6,25,E,27,E,28,7,15,7,18,7,23 
83 DATA 14,14,14,16,14,19,14,20,14,22,15,17,15,19,15,22,15,25,14,25 
84 DATA 7,20,7,22,7,24,7,26,9,17,8,18,8,19,8,21,9,22,8,23,9,24,8,25 
85 DATA 13,17,14,78,13,19,13,21,13,22,14,23,13,24,14,24,14,27 
86 FOR I=1 TO 6:REAO X,Y:CALL COLOR("1YE"):CALL AFF2(X,Y):NEXT 
87 FOR I=1 TO 4:9EAD X,Y:CALL COLOR("1GB"):CALL AFFZ(X,Y):NEXT 
Be FOR I=1 TO 2:READ X,Y:CALL COLOR("1YB"):CALL AFF1(X,Y):NEXT 
83 FOR I-1 TO 4:READ X,Y:CALL COLOR("1GB"):CALL AFF1(X,Y):NEXT 
30 FOR I-1 TO E:READ X,Y:CALL COLOR("lY8"):LOCATE (X,Y):F'RINT CHR$(3):NEXT 
31 FOR I-1 TO 5:REAE' X,Y:CALL COLOR(-'IGB"):LOCATE (X,Y):PRINT CHRi(5):NEXT 
92 FOR I-1 TO 9:READ X,Y:CALL COLOR("1YB"):LOCATE (X,Y):PRINT CHRt(2):NEXT 
93 FOR I=1 TO 10:READ X,Y:CALL COLOR("ICB">:LOCATE (X,Y):PRTNT CHRS(2):NEXT 
94 FOR I=1 TO 12:REA0 X,Y:CALL COLOR(IYB'):LOCAIE (X,Y):FRINT C(CR$(1>:NEXT 
35 FOR I=1 TO 9:READ X,Y:CALL COLOR("1)B"):LOCATE (X,Y):FRINT CHRtl1):NEXT 
96 ! 
37 N=.7-FO/10:TEM-O:SA-O 
98 RANDOMIZE 
39 X-INTRND(2)+9 
100 RANDOMIZE 	 PF5a(4 s 
101 Y=INTRNO(4).18:YI-Y:Y2-Y=Y3-Y:Y4-Y:Y5-Y  
102 ' 	 1/G LA,5i 
103 CALL COLOR("OYB"):LOCATE (19,18):FRINT CA  
104 CALL COLOR('•lRB"):CALL SPEECH("R,"1911) 	 7 
105 LOCATE (X,Y):PRINT CHR$(I):FAUSE NQjf 
106 IF SA-1 THEN 110 
107 CALL KEY1(A,B)  
108 IF A-131 THEN Y-Y-3:Y2-Y 	

NE 109 IF A-129 THEN Y-Y+3:Y2=Y 
110 1  
111 LOCATE (%,Y1):PRINT 	" 	 TE T 
112 LOCATE (X,Y):FRINT CHR$(2):PAUSE N 	 PAS 4i 
113 IF 5A-1 THEN 117 
114 CALL KEYI(A,B) 
115 IF A=131 THEN Y-Y-3:Y3-Y 
116 IF A-129 THEN Y-Y.3:Y3-Y 
117 1 
qqg LOCATE (X,V2):PRINT 'I 
119 LOCATE (X,Y):PRINT CHRS(3):F'AUSE N 	 ) 
120 IF SA-1 THEN 124 
121 CALL KEYI(A,S) 	 / 
122 IF A-131 THEN Y-Y-3:Y4=Y 
123 IF A=129 THEN Y=Y.3:Y4-Y 
124 1 
125 LOCATE (X,Y3>:PRINT 
126 CALL AFFI(X,Y):PAUSE N-,3 
127 IF SA-) THEN 131 
128 CALL KEY1(A,B) 
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123 IF A=131 THEN Y:=Y-3:Y5=Y 	 189 CALL SF. EECH("A,"):CLS "RRR":L•A 
130 IF A=129 THEN Y=Y,3:Y5=Y 	 LI SFEFCH("L,"LEX4):F'A USF" .1 
131 IF Y-3)=7 AHD Y.3<=33 THEN 141 	 130 CLS " CBB":CALL COLOR("OCE:") 
132 CALL EFF(X,Y4) 	 131 LOCATE (10,8):PFINT "VOTRE VAIS 
133 CALL EFF(X,YS) 	 SEAU EST OETRUIT" 
134 CALL AFF2(X,Y) 	 is2 
135 PAUSE N 	 193 LOCATE (12,$>:PRINT "VOUL.E7-•V(1ll 
1:3L CALL EFF( %,Y) 	 S REJOUER ' EO/N]" 
137 TEM-TEM,1rIF TE1I)20 THEN 148 	 134 RES-KEYS 
1:38 CA-CA-50:IF CA(=O THEN SA=1:CA-0 	 195 IF RE$-"0' iHEN 7 
133 GO LO 38 	 136 END 
140 ' 	 137 1 
141 CALL SPEECH1"A,"&E:111:CALL SPEECH."L," 	 198 CALL SPEECH("A,"):PAUSE 4:CLS 

IE.X$) 	 "CBE":CALL COLOR(OCE) 
142 CLS "RRR":PAUSE .1:CLS "RYR":r'A(JSL- ,1:CLS 	139 LOCATE <5,8):F'RINT "VOTRE CONT 

"RL- R":PAUSE .1:CLS "RMM" 	 RAT EST REMPLI ET VOTRE 	" 
143 F'AUSE. .1:CLS "REE" 	 200 LOCATE (7,8):PRINT "DEXTERITE V 
144 IF TEM(17 THEN 146 ELSE RANDOMIZE 	 OUS HONORE. GOTO 193 
145 Z=RND:IF Z).7 THEN 152 	 201 
146 CALL CO)_OR("OCR"):LOCATE (12,I5):C0T0 190 	202 SUB EFF(X,Y) 
147 ! 	 203 FOR I=-1 TO 1 
148 CALL SPEECH("A,"):PAUSE 4:CLS "CBB":CALL 	204 LOCATE (X.I,Y):PRINT 

C[ILOR("OCE") 	 205 LOCATE (X.I,Y-1):F'RTNT 

149 LOCATE <12,15):PRINT "BRAVO (" 	 206 LOCATE (X.I,Y,1):F'fINT " ':NEXT 

150 LOCATE (14,8):PRINT "MAINTENANT A VOUS 	 207 SUBEND 
F'Otlk L'ATTERRISSAGE," 	 208 ' 

151 GOTO 155 	 209 SUB AFF2(X,Y) 
152 CALL SF'E:ECH("A,"):CALL COLOR("OCE"): 	 210 LOCATE (X,Y):FRINT CHRS(4) 

LOCATE (12,8) 	 211 LOCATE (X,Y.1):PRINT CHRS(5) 
1S3 PRINT "VOIDS AVEZ OE LA CHANCE,LES DECATS 	212 LOCATE (X-1,Y.1):PRINT CHR$(6) 

SUNT RENINS E.T VOIDS FOURREZ"; 	 213 LOCATE (X-1,Y):PRINT CHR$(7) 
154 PRINT " ATTERRIR." 	 214 LOCATE (X-1,Y-1):PRINT CHRI(8) 
155 F•A11SE 5 	 215 LOCATE CX,Y-7):PRLN7 CHRt(3) 
156 ' 	 216 LOCATE (X.1,Y-1):PRINT CHR$(10) 
157 CLS "CBE":CALL COLOR("OWB") 	 217 LOCATE (X+1,Y):PRINT CHRICI1) 
158 FOR 1=1 TO 40 	 218 LOCATE (X.1,Y,1):PRINT CHR{(12) 
153 LOCATE (21,I)xF'RINT CHR$(29):NEXT 	 219 SUBEND 
160 FOR 1=18 TO 20 	 220 ' 
1E1 LOCATE (21,I):F'RINT CHR$(12):NEXT 	 221 SUB AFF)(%,Y) 
162 LOCATE (17,1):PRINT "VZ EC":LOCATE 	 222 LOCATE (X,Y):FRINT CHRS(4) 

(17,3E):f'FINT "CA" 	 223 LOCATE (X,Y.1):PRINT CHRS(13) 
163 ' 	 224 LOCATE (X-1,Y.1):PRINT CHR$(14) 
164 X=2:V=0:H=0:N=.4-FO/10:RANDOMIZE 	 225 LOCATE (X-1,Y):PRINT CHRI(15) 
165 L-RND:TF L>.5 THEN 16E ELSE 167 	 226 LOCATE (X-1,Y-1):PRINT CHR$(16) 
IRE RANDOMIZE:Y=INTRND(10):GOTO 1E8 	 227 LOCATE (X,Y-1)=PRINT CHRS(17) 
167 RANDOMIZE;Y=INTRNO(1O)+20 	 228 LOCATE (X.1,Y-1):PRINT CHR$C18) 
168 %1=X:Y1-V 	 229 LOCATE (X+1,Y):PRLNT CHR$(13) 
169 V=V.1:X=%.V:Y=Y+H:V1=V:SA=0 	 230 LOCATE (X.1,Y+1)tPRINT CHR$C20) 
170 IF 1<2 THEN 5=2 	 231 SUBEND 
171 IF X)19 AND Y=19 AND V<3 THEN 198 	 232 ! 
172 IF X>19 AND Y=19 AND V)3 THEN 189 	 233 SUB AFF3(X,Y,B) 
173 IF X)19 AND Y<)15 THEN 169 	 234 CALL COLOR("IYR"))LOCATE (X,Y) 
174 CALL EFF1(X1, Y1):CALL AFF3(X,Y,B):FAUSE N :PRINT CHR$(27) 
1/5 IF SA=1 THEN 187 	 235 CALL COLOR("1YB"):LOCATE (X-1, 
176 CALL KEYI(A,B) 	 Y):FRINT CHRS(26) 
177 IF A-123 THEN H-H.1:B=32 	 236 LOCATE (X,Y-1):PRINT CHR$(29)z 
17B IF A=131 THEN HH-1:E32 	 LOCATE (X,Y.1)!PRINT CHR$(28) 
179 IF A=32 THEN V=V-2;E)=30 	 237 CALL COLOR("1R6") 
180 IF V1--V(>2 THEN B=32 	 238 LOCATE (X+1,Y):PRINT CHRS(B) 
1(11 IF 6O32 THEN CALL SPEECH("L,"LE:l$) ELSE 	239 SUBENO 

CALL SPEECH("A,"> 	 240 1 

102 IF 6=32 THEN CA=CA-CO 	 241 SUB EFFI(X,Y) 
1)33 IF CA(=O THEN SA=1:CA=0 	 242 FOR I--1 TO 1 
184 LOCATE (18,3d):F'RINT CA 	 243 LOCATE (X,Y.I'>:PRINT CHRS(32):N 
185 LOCATE (18,1):FRIHT V;" 	 VOd 4 AI 	

EXT 
18E EC=Y-19:I.00ATF (18,4):F'FTNT EC 	 J 244 LOCATE <%-1,Y1:PRIHT CMR{(22):L 
187 GOTO 168 	 w FEV 	OCATE (X.1,Y):PRINT CHR$(32> 
186 	 245 SUBEND 	• 	( 
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1350 DISPLAY AT(21.27);I+7 : CALL HCHAP. 
(1,1.32,480):: NEXT I is FOR J=1 TO 12 
: AF(3)R0(AP)J)):: NEXT J :: FV-O 
1360 CALL E :; DISPLAY AT(21,1):"l`orage 
'vOus^'a -̂falt subir"'^'des^pertes^'""^'~Il^' 
------°-°" tt CALL W(900)î: BOTE) 1800 
1400 EV=INT(RND+5+1):: CALL DEL6PRITE(*I 
):: CALL CHAR(64,"7FEOEEEEEEE07F"ERPT$(" 
0",18)E"E0380C870C38E0000") 
1410 CALL CHAR(6B.'COF6FEFE7F7F3C1838FEF 
F7EIE3EFC7",72,"3278616A706036'LRPTS("0•' 
, I81&" 4080301 COCO09080''I 
1420 CALL SCREENS):, CALL COLOR(5,13,)) 

FOR II=1 TO EV :: CALL CLEAR :, CALL 
DELSPRI TE (ALL) 
1420 FOR 1-1 TO 50 :: CALL HCHAR(INT(RND 
•24+1),INT(RND-24*6),68):: CALL HCHAR(IN 
T(RNDw24+t),ZNT)RND*24+ó).69), NEXT I 
1440 CALL SPRITE(sI,64, 7.96. 16) 
1450 CALL kiEYC1,U.W1:: IF W-0 THEN 1450 
ELSE CALL (ç 
1460 CALL POSIT1ON(OI.YY,%X):: CALL GCHA 
R((YV+7)/B,(XX+7)/8.G1);: CALL GCHAR((YY 
+7)/B,(XX*15)/B,G2):: IF G1<>32 OR 62<)3 
2 THEN 1500 
1470 CALL JOYST )1,X,Y):: IF (Yv-:B AND Y< 
0)OR(YY)184 AND Y>O)THEN Y=0 
1480 IF X1<240 THEN CALL MOTION(N1,-Y*2, 
6):: GOTO 1460 
149(1 NEXT I1 ;: EV-0 := GOTO 1800. 
1500 CALL S(300,-7,0):: CALL MOTION(N1.0 
.0):: CALL PATTERN(91,72):: CALL W(300): 

CALL DELSFRITE(61),: L-INT(RND*6+1) 
1510 GOSUB 3000 :t CALL SCREEN(14):: DIS 
PLAY AT(15.1)ERASE ALL:"vous`ave_-touche 
°un°rect 4'etvotre^'JOnque^'aimcoul eel°^'^'rm^'^' 

1520 DISPLAY A7(18.1),"m.ls",n^bateau^vc 
usa ": "regecheret"depose'-d ans^ie 	por  t^ 
`de :L$ 
1530 CALL W(15:1)) 

!T40 AB.U.EV=O ,, FOR I-1 TO 12 :: AP(1) 
-0 :: NEXT I :: GOTO 140 
)L90 CALL CHAR(B8,"3278616A706036"SRPTS( 
.".18)6 " 408030 I C800090800") 

:6,.,0 EV=INT(RNDe10*1):: CALL CHAR(64."OO 
7FEOEEEEEEE07F"&RPT$("0".18)a"E03800870C 
8E'jO" ) 
1630 CALL SCREEN(S),, CALL CHARl68."0046 
:7•"&RPTS("O",48),72,"O0CBD2"l4RFTS("O".48 

1615 CALL CHAR(76."3278616A706036"&RPT$) 
0".18)5E0380C870C38E0000') 
1620 FOR I-1 TO EV :: CALL CLEAR :: CALL 
DELSFRITE(ALL):: CALL SF•RITE(M1,64.7.IN 

T( FIND -160+8),2301 
1625 CALL K.EY(1.Q.W):: IF W-0 THEN 1625 
1626 CALL K :: CALL 5PRITEl82,64,15,INT( 
RNDw160+8).8) 
1630 CALL KEY(1.O,W)), CALL JOYGT(1,X.Y) 
: IF W<>O THEN 3300 
164(1 CALL POSITION(NI.Y1.Xl,42,Y2.X2):i 
IF (y1<8 AND V<OIOR(YI>184 AND Y>0)THEN 
Y-0 
1650 CALL MOTION($)-Yl.5,0)tt. YV-Y1-Y2 
•: ON SGN,YY)+2 GOTO 1660.3400.1670 
1660 Y2=-6 :: GOTO 1680 
1670 Y2-6 
1680 CALL MO7IDN(02.Y2.4)fs IF YZC232 TH 
EN 1630 ELSE CALL MDTION(M1,O,O,02,Y2.0) 
1690 CALL CDINC(ALL.M.):; IF K. THEN CALL 
MOTIONCN2,0.0)ELSE 1690 
1700 FOR I-1 TO 10 :: CALL 5(300,900*1.1 
):: NEXT I 
1710 CALL E is DISPLAY AT(21,1):"voussu 
bi*s.2`un-abordaqc*st 1 eelpi rates-vous-pr 
enxentotre^arqent "̂"' :t CALL W(300): 
: EV.8 0 
1800 U=AB tt FOR 1-1 TO 12 :: U-U-AP(I): 
( NEXT I 
1860 Z1-2 t: GOSUB 4000 t; IF RND>.l THE 
N CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(ALL):: GO 
TO 140 
1870 CALL E :: CALL MOTION(e1,0,0):: DIS 
PLAY AT(21,1)t"vous°nemipouvez^'debarquer^ 
cart 	 1e"6RF' 
T$(',23),: ORR-I :: CALL W(1300) 
1880 CALL DELSPR17E(M(l:t GOTO 1010 
1900 DISPLAY AT(14.5)ERASE ALL:"hou 	. 
le degonfle" 
1910 DISPLAY AT(16,3):"za:jtan ":N8 t: C 
ALL M -: CALL W(500):: END 
3000 RESTORE 3010 :1 FOR I-1 TO L1 s: RE 
AD L6 :: NEXT I :: RETURN 
3010 DAA tien-ts:n.chang-hai. macao,saig 
on.banq(al, ssngapour,penang.ranqoun 

7020 RESTORE 3030 :: FOR I-1 TO L) t: RE 
AD NC$ :: NEXT I tt RETURN 
3030 DATA sum-yan,kin-4o,wang-11.paO-she 
n,yin-panq,houal,chun-tche.lao-shen 
3040 FOR 1-1 TO B :: )(I)-100 is NEXT I 
it FOR I=1 TO 12 s: APII)-0 :: NEXT I 
3050 8=2000 t: AB,MA.MU,VI.BO,PO,VOY,U-0 
is L=INT(RND*B+1):: RESTORE 3210 t: FOR 
I=1 TO 12 :: READ P$)I1:: AP(1)-0 t: NE 
XT I :: RETURN 
3060 !TABLEAU 
3070 DISPLAY AT(1,11)ERASE ALLtA$iRPT$(" 
+" 28) 
3000 RESTORE 3120 :t FOR I-1 TO L*6 :: R 
EAD M :: NEXT I 
3090 FOR I=0 TO DL :: READ M is DISPLAY 
AT(4+1.3. I): 1+1; PS (M) 
2095 DISPLAY A7)4+I.3.16) USING "caisse: 

4I00":AF'(M) 
:100 DISPLAY AT(5+I*T.4)-.USING "prix 	a 
MNNMN taels":P(M)): NEXT I 
110 DISPLAY AT121.;)-RPTS(-w",28): i 
caisses vides :':U :1 DISPLAY AT(7'> 1 

):USING "banque 	N889*0*8M ta.ls":B .: 
RETURN 
..•120 DATA 0.0. 0.0.0. 0. 3,1,3. 8,11.72,9,5, 
10, 4. 6, 12, 7, 8, 2, IO, 1, 12. 3, 9, 4, 3, 6, 12 
2130 DATA 7, 6, 11,2, BI2, 3,1. 11, 10.4,12.% 
,2,8,5,6,12,10.9,4.1.11,12 
321(1 DATA the,bois,porcelaine,sel.poudre 
, epices,opium, sole. arme .whlsky, or, divers 
3250 DATA 1,6,1,16,9,2,4,14,1,1.6,3,1,1, 
15,1,11,1,1,16 
3260 DATA 9,13,2,1,1.1,15,1,2,10,1,4,1,1 
,1.14.9.2,13.1 
330(1 CALL MOTION(N1.0.0.N2.0,0):: CALL S 
(l00.-3.C'>1: CALL SPRITE(N3,72,11,Y1.240 
,0,-10) 
331(1 CALL CDINC(12,*3.6,h:)(i CALL COINC( 
M3, Y1. 8, 20.I 11: IF F.1 THEN CALL DELSPRI 
TE(N31:: GOTO 1630 
1-.-.20 IF NOT F THEN 3310 
7330 CALL S(300,-7,0):: CALL PATTERN($2, 
76):: CALL COLOR(N2.7):: NEXT I is GOTO 
1BG0 
3400 CALL MOTION(*I.C'.O,N2,0.0):: CALL S 
)1C'0,-3,5):: CALL SPRITE(*4,68,11,Y2,X2, 
0,30) 
3410 CALL COINC)*I.84.6.K) 
3420 IF NOT K THEN 3410 
'.43c' CALL Sl3OO,-7,01:! CALL PATTERN(*1, 
76):: CALL COLOR(MI.71:e CALL OELSPRITE( 
*4) 
3440 CALL SCREEN(14) :: DISPLAY AT(15.1): 
"votre Jonque a ete coulee 	par les pif. 

ates" :: CALL W(100):: CALL DELSPRITE(AL 
L) 
3450 B-C' t: GOTO 1520 
4000 CALL DELSPRITE(ALL):t CALL CHAR(84, 
00000101010307070FUFOFOFE 17F3F 1F000000" 
&RPTS("E0",8)6"E70FFEFCF8") 
4010 CALL CLEAR :: CALL CHAR(64."000000" 
&RPT$I"07'•, 8)6"E7F07F3F 1F00008080BOCOEC)E 
OFOFOFOFO87FEFCFB"I 
4020 CALL CHAR(68.RPTS("F",16).72."00000 
103061F71FFOOCIO80006OF8aEFF000OFFFF66FFC 
3FF") 
4030 CALL CHAR(B0,RFTS("F",16),88,RPTS(" 
18",8),128,RPT$("08",8).136,RPT$("F",16) 

4031 IF Z1-1 THEN ZZ=LL :: DES ;t PO61= 
16 :: CAR-64 :: PO-240 ELSE ZZ-L :: DE=- 
5 z: F'OSI-240 :c CAR-B4 	PO-10 
4032 RESTORE 3250 :a FOR I-1 TO ZZ :: RE 
AD CI,C2, C,C4,C5 : NEXT I :: CALL COLO 
R(5,5, 1.6,C1, 1,7,(2, 1,8,C3, 1, 13,C4, 1, 14, 
C5.1) 
4035 CALL SCREEN(8)t: CALL HCHAR(16.1,68 
,288) 
4040 RESTORE 10 
4060 FOP I-0 TO (ZZ-1I*6 :: READ WW,XX,V 
Y.ZZ :, NEXT 1 
4070 FOR 1-1 TO 6 it READ WW,XX,YY,ZZ :. 
CALL HCHAR(WW,XX.YY,ZZ):: NEXT I 
4080 CALL SFRITE(O1,CAR,7,105,POSI,0.DE) 
:: CALL W(600):: CALL M 
4090 CALL COINC(BI.104,D0,16,K):t IF NOT 
F THEN 4090 

4100 RETURN 
45(10 SUB WIT)  
4510 FOR 1=1 TO T :: NEXT I 
4520 SUBEND 
4550 SUB S(A,B,C) 
4560 CALL SDUND(A,B.C) 
4570 SUBEND 
4600 SUB I 
4620 FOR I=l TO 3 :: CALL S(-10.1864. Or: 
• CALL S(-10.2489,0):: NEXT I 
4630 SUBEND 
4650 SUB M 
4660 DATA 1109.1109.1109.1245,1490,1881. 
1661.1864,2217.2217,1489,1864.1490,1109, 
912. 1109,1109 
4680 RESTORE 4660 :: FOR I=1 TO 17 :: RE 
AD A :: CALL S(175,A.0), CALL 5(1.110.3 
('):: NEXT 1 
4690 SUBEND 
4?• -O SUB E 
-?L(' CALL HCHAR)::. 1, 126, 160) 
4 %^_') SUE-END 

25 



OIL PANIC 
Une fuite chez vous, vite prenez un seau et récupérez  

	

les gouttes qui tombent avant d'être innondé. Facile ? 	( AQUELLE ! Oui mais pas lorsque toute votre tuyauterie est ma-  
lade.  

	

Frédéric MASSON, 	- - 
Mode d'emploi 
Les touches 5 et 8. 

V 

SPECTRUM 

INK 2," 
854 PL 	18,128: 	DRAW 2,0: 	DRAU 

2006 
VOUS 

PRINT AT 2,26;"NM",RT 3,3," 
ETES..•....•...•..OP' 

0,4: DRAW 2,0: 	DRRU 0,-O: 	DRAU 2009 PRINT 	AT 	5,3, 'GAUCHE ....... 
-2,0. DRAW 0,4: 	DRAW 	-2,0 

2010 
1 	5 	>" 

	

PRINTT 	RT 	7,3;"DROITE....... 855 PRINT AT 20,a 	INK 2;'' 
AT 21,29, 	INK 2;' >- 
060 FOR 	f.0 TO 10 	NEXT 	f 2020 PRINT 	AT 	9,3;" 	• ......... 
900 REM 	##aatrtaaaaaa+aasasa#aa ...20 	" 
9a1 REM 2030 PRINT 	AT 	11,3;" 	G ........ 
902 REM 	 dtpart 50" 
903 REM 2040 PRINT AT 	15,3;"votre 	but 	as 
904 REM 	#aarat++a#attaaa#raartt t 	dt rICUPIÇtÇ 	;AT 	16,3;"Le 	nax 
905 FOR 	f-15 TO 7 STEP 	-1: 	PRIN imus dt 	gouttes 	qui"'RT 	17,3,"s' 

T AT f,1, "I"; 	PAUSE 	2: 	NEXT 	f: 	F tChlPPtnt 	415 	3 	Cuves",RT 	19,7," 
OR 	f=4 TO 	1 STEP 	-1. 	PRINT AT 	f, BONNE CHANCE 	!!" 
1;"I". 
0, 

PAUSE 2: 	NEXT 	f: 	PRINT AT 
E";AT 	1,2;"F": 	FOR 	fs2 TO 

2045 PRINT 	INK encre;RT 21,5,. 'AR 
PUYER SUR UNE TOUCHE 

17: 	ARINT AT 	0,f;"■": 	PAUSE 2: 	N 2046 PAUSE 2 
EXT 	f 2048 IF 	INKEY$<>"" THEN CLS 	RE 
910 PRINT 	AT 	1,17;"N";AT 	2,17," TURN 
u" 2050 LET ercresencre+1 
911 FOR 	f.18 TO 22. 	PRINT AT 0, 2060 IF tnCre ■5 THEN LET encre=O 
f, "I,. NEXT 	f: 	PRINT AT 	1,22,"■" 2070 GO TO 2045 
;AT 	2,22;"■" 2500 REM 	ttaat+aga#a##a#taaaaa+ 
91$ FOR 	fs23 TO 25: 	PRINT AT 

"I~' 
2501 
2502 

REM 
REM 	fin 	de 	tableau f;"■" 	NEXT 	f. 	PRINT 	AT 	1,27; 

,AT 	2,27;"11" 2503 REM 
920 FOR 	f=151 TO 	121 STEP -1 2504 REM 	t+##+t#a#####ataa#++++ 
925 PLOT 	140,(: 	PLOT 	180,f: 	PLO 2505 GO SUB 3100 

T 220,E 2510 LET 	of=.. 
930 NEXT 	f .BRRVO VOUS' RUEZ RE 
935 FOR 	f.121 TO 143 USSI R TERMINER LE TABLEAU 
940 PLOT 	128,(: 	DRAU 24,0: 	PLOT POUR C 
188,f: DRAW 24,0: 	PLOT 208,(: 	D ONTINUER APPUYEZ SUR UNE TOUCHE 

RAW 24,0: 	PAUSE 	1: 	NEXT 	f •••••.•....•••.•.••.. 
950 FOR 	f=150 TO 144 STEP -1 2520 LET xxs20 
951 
INVERSE 

PLOT INVERSE 1,140,f. 	PLOT 
1;100,f. 	PLOT 	INVERSE 	1; 2530 LET yysl 

NEXT 	f 2535 PRINT AT 	20,8;ef(yy TO xxi 
220, f: 2540 LET xxsxx+l: 	LET yysyy+1 

9®99 RETURN 
2550 IF xx-192 THEN GO TO 2560 

1000 REM 	aaaat#a+a#ta#tats#aa++ 
REM 

 2555 
2555 

PAUSE 3 
GO TO 25 T5 1001 2570 FOR 	TO -" 1002 REM 	decoupte 

REM 
 2570 IF 	INKEYf<>"" THEN GO TO 25 

KE 
1003 
1004 REM 	##a#a#a+a#ttflflg.a*a*.t 2575 PAUSE 3 1005 IF b=1 AND pre=0 THEN GO TO 2580 NEXT 	f 

1007 IF b-2 AND sec ■0 THEN GO TO 2585 
2590 

GO TO LE10 
CL5 	LET xbi=27 

170 
1178 2591 LET pre=23: 	LET sec-23. 	LET 

les 
IF b ■3 AND tr0:0 THEN GO TO tro=23 

1010 IF 	bs1 THEN PLOT 	129,121+Pr 2595 
2595 

LET 
SUS GO TOB 800 e: 	DRAU INVERSE 	1;22,0. 	LET pre= 2599 GO TO 82 pre-1 

1020 IF b=2 THEN PLOT 	159 121+1e 3000 REM 	aga+aaaa#t+at+ata+ataa 
C. 	DRAW 	INVERSE 	1;22,0. 	LLAT sets 
sec-1 

 3002 
3002 

REM 
REM 	Perdu 

3003 REM 1030 IF b•3 THEN PLOT 209 121+tr 
0. 	DRAW 	INVERSE 	1;22,0. 	LET 	tros 3004 REM 	 #taxfltasf+a+sa P a0a0Oga 
tfo-1 3005 LET ps0.O1 
tro- LET ~~~anbf+l 3005 

3007 
"2 	' LET 	s.Y f+ 

IF 's-"è • 	• 	THEN GO TO 1070 IF nbr=50 THEN GO TO 1200 3009 
1099 R€TURN 3009 
1100 

GO TO 3021 

 
REM 
IF l-1 AND Pre-O THEN GO TO 3009 LET T AT 20 

340 3010 PRINT AT 20,7; 	INK encre;"a 
1120 IF a-2 AND SeC-O THEN GO TO 301yof 	sur 	une 	touche" 

3011 	 PAUSE 3 LET 	encre ■encre +l. 340 
IF a-3 AND tro.0 THEN GO TO 3012 "" IF ZNKEYf•THEN GO TO 301 11400 

1140 IF a ■1 THEN PLOT 	129,121+pr 3013 
3014 

RESTORE 
GO 	1 e 	DRAW INVERSE 1;22,0: 	LET Pre- 3016 IF 

en 	
THEN LET encre=0 pre-1 

1150 IF a-2 THEN PLOT 169,121+se 3016 TO GO TO 3010 
C. 	DRRU INVERSE 1;22,0: 	LET $ecs 3021 REM 	++aga##raaatatt#aaaara 
sec-1 

 3022 REM 
1160 IF a-3 THEN PLOT 209.121+tr 3023 

3025 
REM 	nasique 
REM o: 	DRAW 

tro-1 
INVERSE 1;22,0: 	LET 	tro= 3025 REM 	3fatt##a++++aa+t+ta+a+ 

1170 LET nbr=nbr+1 3030 
3031 

FOR 	f=0 TO 3 
BEEP p,40 1180 IF nbr=68 THEN GO TO 130e 3032 BEEP P,36 1199 

1200 
RETURN 
REM 	aa++##aa#aa###++ta#gar 3033 

3034 
BEEP P,32 
BEEP 9,42 1201 

1202 
REM 
REM 	defniere 	goutte 3035 BEEP 9,25 

1203 REM 3035 BEEP P,20 
1204 REM 	ar#t+aaaaaa+aasaaaaart 3037 

3038 
BEEP 9,15 
BEEP 9,30 1205 

1210 
PRINT AT x,c 	INK 3,a$ 

Gb SUB 560 LET x.x+l: 3039 BEEP 9,27 
1220 PRINT 	AT 	x-1,c, 	INK 	3;" 	";A 3040 BEEP 9,22 
r 	x,C, INK 3,46; 	GO SUB 506 3041 

3042 
BEEP P,16 
BEEP P,30 1230 IF X=16 THEN GO TO 1250 3043 BEEP p,35 1240 GO SUB 500. 	GO TO 1210 3044 BEEP p,41 1250 IF 	C-i 	THEN PRINT AT x,C;" 3050 NEXT 	f -. GO 

1280 
TO 2500 
LET 	o$=v$+" 3060 

3100 
RETURN 
REM 	a+a+ 	000##a#tg#a#aga 1270 

1280 
IF vf•"• • 	• 	THEN STOP 
GO TO 2500 3101 

3102 
REM 
REM 	bonus 1300 

1310 
PRINT RT xX,d 	INK 3 a 
LET 	 bO 	4500 3103 REM 

1320 
xxsxx+1: 	SUS 

PRINT 	RT 	xx-1.d, 	,AT xx,d 3104 REH 	a+a+++a{, #+aaaaaataa#+ 
INK 3;af: 	GO SUS 500 3110 

• • 
IF v$="ó • • 	THEN LET :fs 

1330 IF xx-16 THEN GO TO 1350 3120 IF of= "• • " THEN LET vf."• 
1340 GO 5U0 600: 	GO TO 131~D 
1350 IF d=i THEN PRINT AT Xx,d," 3130 IF of= "• " THEN LET of="" 

GO TO 2500 3140 IF v$•"" THEN LET sc=sc+400 
1360 LET 	v$-vf+'• 	•- 3150 FOR 	f-O TO 6 
1370 IF v$"• • • • " THEN STOP 3160 BEEP 0.001,40 
1360 GO TO 2500 3170 BEEP 0.001,39 
1999 RETURN 3171 BEEP 0.001,42 
2000 REM 	a#tat+aaaaaat+#ra+t+ta 3172 BEEP 0.001,38 
2001 REM 3173 BEEP 0.001,43 
2002 REM 	presentation 3174 BEEP 0.001,37 
2003 REM 3175 BEEP 0.001,44 
2004 REM 	aaaata#a#+ta++aga+a+aa 3176 BEEP 0.001,36 
2005 CLS 3177 BEEP 0.001 45 

a 	 INT P 	 2." 	 2006 BORDER 7 	 3178 NEXT f 
,AT 17,0; INh .• ''' 	.AT l 	 2007 PAPER 7: INK 0 	 3100 RETURN_ 

	

fT 

	 , , 	Pius 	ENCQRE u~ , I, 	7,y $U( 	"I, 	BoNiou'. DE V( 'NG f uR 
( /( 	r 	 n. 	VITE 	EFFORT 	nn 	PRESQ(JE 	 n~ 	LA P(~AcE 	l[ - T op 

k.oRS 

VAPPLE 
Swte de /a page 2l 	

6E08- 20 20 20 20 20 20 05 06 	6EflH- ($03) 	6E78- AO AO E4 FB FO EC El E3 	6E78- (101) 	6EE8- F3 CO F2 FD E7 EC E5 F3 	6E£8- (141) 
P 9 	 6E10- 06 05 14 20 20 20 20 20 	6EIO- (137) 	6E80- E5 ED E5 EE F4 AD E4 F7 	6E80- (146) 	6EFO- AD E4 F3 AO EA ES F5 BD 	6EFO- ($66) 

6E18- 20 20 20 20 20 20 20 20 	6E18- (100) 	6E68- AO EA EF F5 El F5 F2 AO 	6E88- (1(2) 	6EF8- CS 03 DO Cl C3 CS AD AD 	6EF8- (SOI) 

	

6080- AO ED El E9 F3 AO F6 EF 	6DBO- ($0F) 	6E20- 20 20 20 20 AD BE AD A0 	6E20- ($13) 	6E90- E5 EE AD ES El F5 F4 BD 	6E90- (12E) 	6F00- E9 ED ED EF E2 E9 EC E9 	6F00- ($08) 

	

6DBB- F5 F3 AO FO E5 F2 E4 ES 	SOBS- <$40> 	6E28- AD AO AO AD E4 FB FO EC 	6E28- (103) 	6E98- AD DA AO AO AO AD AO AD 	6E98- (5Th) 	6F08- F3 E7 AD EC E7 AD EA EF 	.6F08- ({IA) 

	

6DC0- FA AO F5 EE E7 AO F6 E9 	6000- (118) 	6E30- El E3 E7 ED E5 EE F4 AO 	6E30- ($50) 	6EAO- E4 F8 FO EC El E3 E3 ED 	6EA0- ($09) 	6F10- F5 E5 F7 F2 AD F3 F5 F2 	6F10- (443) 

	

SDCB- E5 AO E3 E8 El FI F5 E5 	6DC8- (14E) 	6E38- E4 F5 AD EA EF FS ES F5 	6E38- ($51) 	6EA8- E3 EE F4 AO E4 F5 AO EA 	SEA8- ($04) 	8F18- AD EC ES AO E2 EF F2 E4 	6FIB- ($12) 

	

6DDO- AD E6 EF E9 F3 AD FI F5 	6000- ($17) 	6E40- F2 A0 CO A0 E4 F2 EF E9 	6E40- ($22) 	6E80- EF F3 E5 F5 F2 A0 ES EE 	SERO- ($53) 	6F20- BD AO 20 20 20 20 20 20 	6F20- (12D) 

	

6DD8- E3 AD EC E5 AD DI C9 De 	6008- (t2C) 	6E48- F4 E5 80 BC AD AD AO AO 	6E4B- ($2D) 	6E88- AD E2 El F3 BD AD D3 AD 	6E88- (10E) 	6F28- 20 20 3C 05 13 10 01 03 	6928- (138) 

	

SDEO- AO EF F5 AD F5 EE E5 AD 	6DE0- ($44) 	6E30- AO AD AO E4 FB FO EC El 	6ES0- (142) 	6ECD- AO AO AD AD AD El E6 E6 	6ECO- (141) 	6F30- 05 3E 20 10 OF 15 12 20 	6F30- <$23) 

	

SDEe- E6 FS F3 E5 BD F6 EF FS 	6DE8- (164) 	6E08- E3 E3 ED ES EE F4 AD E4 	6E38- (150> 	SECe- E9 E3 E8 ES AD EC E5 AD 	6ECB- (IDE) 	6F38- 03 OF DE 14 09 DE 15 05 	6F38- (sol> 

	

6DF0- F3 AD El F4 F4 E7 E9 EE 	6DF0- (130) 	SE60- F! AO EA EF F5 ES F5 F2 	dEdD- ($47) 	6EDD- F3 E3 EF F2 E3 BD AO D2 	6EDD- (117) 	6F40- 12 20 20 20 20 20 20 20 	6F40- (132) 

	

6DF8- F4 AE BD 8D 14 OF 15 03 	60F8- ($07) 	6E68- AD CO AD E7 El F5 E3 ES 	6E68- ($38) 	6ED8- AO AD AO AO AD AD El Ed 	6ED8- ($07) 	6F48- 00 DO 00 00 00 00 00 DO 	SF48- (s00) 

	

6E00- 08 05 20 20 20 20 20 20 	6E00- ($DD) 	6E70- E5 8D AD Cl AD AD AO AO 	SE70- (409) 	SEED- E6 E9 E3 E8 E3 AD EC El 	SEED- (148) 	6F5)- 00 	 6F30- (100)• 

RrI 2 REM ++a++++t+aatttaa+a+t+a►  

	

3 REM 	panic garage 
4 REM 

	

5 REM 	Pir 	MASSON frtderic 
6 REM 
7 REM sPt.Irum 40/16 K 1986 
8 REM ttaartasaaraaaaaaaaatag 
9 GO SUB 700: LET encre.. GO 

5UB 2000 GO SUB 800 
10 LET xs7 
15 LET xba-17 
20 LET af•" 
25 LET ind ■1 
30 LET xx ■7 
40 LET îs22 
45 LET nbrs0 
50 LET b$.'&" 
60 LET SC.O 
70 LET baso 
75 LET v$"" 
79 LET Pre-23 
Be LET StC•23 
81 LET tro=23 

p}
2 PRINT AT 17,i,"QJ";RT 

95 REM at##+aaaaaraaaa+004*0#a 
96 REM 

	

97 REM 	ler goutte 
98 REM 
99 REM #aatttta#tataaa+taatttr 
100 LET a=INT (RNDa3+1) 
110 LET C=(a+5)+12 
Ill PRINT RT 9,5;"SCORE";RT 11, 

s 
112 PRINT AT S,S;"VIE";AT 7,$;v 

(120 PRINT AT x,C; INK 3;af 
123 PAUSE 2: GO SUB Bee 
130 IF x-12 THEN GO TO 170 
14e LET X ■X+l: GO SUB 500 
150 PRINT AT x-1,C;.... 
160 GO TO 120 
161 REM 00000#aarattaaaaaaataa# 
152 REM 

	

,63 REM 	21ma goutte 
1e4 REM 
165 REM #aaata4aaa#aatagaatra0 
170 LET baINT (RNDt3+1) 
180 LET d.iba5)t12 
1e2 GO SUB 1000 
187 LET xx:7 
186 PRINT RT 9,5;"SCORE";AT 11, 

6;sc 
189 PRINT RT 5,5;"VIE";RT 7,S;v 

(190 PRINT RT xx,d; INK 3;l$: GO 
SUB 500 
.200 IF xsl7 THEN GO TO 300 
205 GO SUB 500 
210 PRINT AT X,C; INK 3,a$ 
220 PRINT AT xx,d; INK 3- at 
230 LET x-x+l: GO sue 50~D 
235 GO SUB 500 
240 LCT xx.xx+l: 00 5U5 500 
250 GO 5U5 500 
280 PRINT RT x-1,c,' 
270 PRINT RT xX-I,d," 
275 GO 5UB 500 
280 GO TO 200 
300 IF Coi THEN GO SUB 3000: G 
O TO 330 
310 LET SC=sC+20 
315 LET baba+1 
320 IP ba•10 THEN GO SUB 500 
330 LET x-7 
331 REM t#a#+##aaaa+aataaaaaat# 
332 REM 

	

333 REM 	RETOUR 1ERE GOUTE 
334 REM 
335 REM t+ata#aatt+iatiaaitaara 
340 LET a=INT (RNDa3+l) 
350 LET C:(lI5)+12 
351 GO SUB 1100 
355 PRINT AT 9,5;"SCORE";RT 11, 

5;sc 
356 PRINT AT 5,5;"VIE",RT 7,5;v 

(360 PRINT AT x,C; INK 3;a$ 
370 IF xx ■17 THEN GO TO 450 
380 GO SUB 500 
390 PRINT AT xx,d; INK 3;a$: GO 
SUB 500 
400 LET x.+1: CO SUB 500 
410 LET xxexx+l 
415 GO SUS 500 
420 PRINT AT xX-1,d~" 
430 PRINT AT x-1,C,' 
440 GO TO 350 
450 IF d<>i THEN GO SUB 3000. G 

0 TO 480 
460 LET SC=sC+20: LET ba=ba+1 
470 IF baulO THEN GO SUB 500 
480 GO TO 170 
495 REM t##ta3aat0a+ara#i#aa#ai 
496 REM 

	

497 REM 	DEPLRCEMENT 
498 REM 
499 REM #f+a+t+a+a++a#t#at+tet+ 
510 IF INKEYS--8" THEN PRINT AT 
17, i," 	";RT 18.i;'• 	'. LET i ■i 

+ 	PRINT RT 17,i, UI",RT 16, ► ;' 
20 IF INKEYs.-5- THEN PRINT Al  
17,1;" ";RT 18,i;" 	LET 

1
PRINT AT 17,1;"I.I",AT 15,i;' 

40 RETURN 
595 REM arrt#aa+aa+++a+a#tatas 

596 REM 
597 REM 	FIN DU BARIL 
598 REM 
599 REM aa+aa##ataattrtaaa#+++r 
500 FOR f.i TO 9 STEP -1 
605 PRINT AT 17 1;" -;AT 15,f; 

. PRINT RT 17,f-1; "fil";RT 18 
f-1," 	NEXT f 
610 P NT AT 17,8;.. "'RT 16 8;" 

PAUSE 1: PRINT AT 19,0;"tb";A 
t,0 •' 

615 PAINT AT 19,8;" ";RT 20,8," 

X520 FOR f:9 TO xba 
525 PRINT RT 20 f-1 " 
030 IF ind~1 TH~N POINT AT 20,( 

LET ind-2. GO TO 650 
040 IF ind.2 THEN PRINT AT 20,t 
.'i " LET i Id.1 
550 PAUSE 4 
660 NEXT f 
551 LET xba•Xba-2 
665 FOR f-9 TO i-1 
670 PRINT AT 17,f;" ";AT 18,f; 

: PRINT AT 17,f+1,-NA";AT 16 
,f+l," 	NEXT f 
697 LE itssc+50 
698 LET baso 

700 RETURN 

	

(00 R 	aa#gaga+aarraaaaaaa+aa+ 
701 REM 
702 REM 	graphique 
703 REM 
704 REM aaaraaaar+aaaaarrratta 
705 DATA 0,0,0,24,24,24,240,240 
710 DATA 248,248,24,24,24,0,0,0 
720 DATA 15,16,32,64,64,128,120 

721 DATA 24,24,50,125,120,126,6 

a~722 DATA 255,129,129,255,255,24 
,24,255 
730 FOR '.0 TO 7: READ a: POKE 
USR "b-+f,a: NEXT f 
731 FOR fee TO 7: READ a: POKE 
USR "c"+f,a: NEXT f 
732 FOR fs0 TO 7: READ a: POKE 
USA "i"+f,a: NEXT f 
733 FOR tue TO 7. READ a: POKE 
USR "a"+f,a: NEXT f 
735 FOR f ■0 TO 7: READ a: POKE 
USA -u"+f,a: NEXT f 
740 DATA 15,31,53,127,127,255,2 

55,255 
741 FOR r.0 TO 7: READ a: POKE 
USA "t"+f,a: NEXT f 
742 DATA 255,240,224,192,192,12 
e,12e,120 
744 FOR fs0 TO 7: READ a: POKE 
USR "f"+f,l: NEXT f 
750 DATA 60,86,129,265.280,129, 
67
5l0DATA 80,90.133,153,153.133. 

90,60 
783 FOR f-e TO 7. READ a: POKE 
USR 	+f a: NEXT f 
754 POR fse TO 7: PERD a: POKE 
USA "h"+f,a. NEXT f 
750 DATA 0,255,126,126,66,126,1 
26,126 
4761 DATA 0,14,31,14,25,14,126,1 

752 DATA 66,126,126,255,255,112 
,112,112 
763 DATA 14,14,78,126,255,14,14 

765 FOR f-0 TO 7: READ a: POKE 
USR "n"+f,a: NEXT f 
786 FOR fm0 TO 7: READ a: POKE 
USR "r"+f,a. NEXT f 
767 FOR f-0 TO 7: READ a: POKE 
USR "0"+f,a: NEXT f 
768 FOR fs0 TO 7: READ a: POKE 
USA -P,+f,a. NEXT f 
799 RETURN 
800 REM araatraaaaaa#aaarasaaaa 
001 REM 
002 REM 	tableau 
003 REM 
005 REM aaaat#000000#aa0aaaaaaaa 

PAUO-24,0. 
232 144.

24. PLOP 192 1 
44: DRAU 0,-24: DRU -24,0: DRAW 
0,24: PLOT 152,144 DRAW 0,-24: 
DRAW -24,0. DRAW C,24 
820 PLOT 8 48: DRAU 0,72. 1,RAU 
-2,0. DRAW é,16: DRAW 12,0: DRAU 
0,-16. DRAW -12,0: DRAU 10,0: D 
RAW 0,-72 
829 PRINT AT 1,10;"j";RT 1,23;" 

,1 ";RT 1,20;".1 ';R; 2,10;" ';RT 2, 
3;"~";RT 2,8;" ' 
830 PLOT Q,138: DRAU 0,32. PAIN 
T AT 0,1;'!": PRINT AT 1,2;"i": 
PLOT 16,175: DRAW 216,0: DARU 0, 
-8: DRAU -0,0: DRAU 0,-16: DRAW 
-0,0: DRAW 0,16. DRAU -32,0: DRA 
U 0,-16: DRAW -a 0: DRAU 0,16: D 
RAU -32,0: DRRLJ é,-15: DRAW -8,0 

DRALJ 0,16. DRAW -112.0 
840 PLOT 16. ::]G GGA'.. 0,24 
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OSCISPOT M ÉSMU~E ÉNU V1 
TE 0 

O 
COMRÈTEMENT Fp0 

// J1/1 I 	r* t1 
Créer une atmosphère "boite de nuit" grâce aux délires 
colorés de votre DRIC. 	.~~  

Christophe LEMAIRE 
 

IIATMOS ' 

Mode d'emploi: 
Après avoir lancé le programme mettre une cassette de musique et 
suivre les instructions du programme. 

12 REM 	OSCISPOT 
13 REM 	---------- 
14 REM 
15 REM fcrit Par- 
16 REM LEMRRIE Christophe 
17 REM 
18 REM ***MARS.*.*85istttttt 
19 REM 
21 REM ------------------ 
22 REM 	PRESENTATION 
23 REM ------------------ 
24 REM 
30 TEXT CLS;PRPERO INKS 
40 POKE 426F1,10 
50 0OKEf306,N2710 
60 POKE 48036.0 
70 GOSUs 240e 
100 GOSUB 2000 
120 OATA80,65,0,25 ,0.112 •80,130 
130 DATA 160,112 ,160,25 ,80,0 
140 DATA 80,65 
150 FOR R-0 TU7'RERD I,J 
160 X(A)-I-Y(R)-J:NEXT 
170 REM 
171 REM ------------------- 
172 REM 
173 REM 	MENU 
174 REM 
175 REM ------------------- 
176 REM 
200 TEXT CLS, POKE 826R,10 
210 POKE •BBA3,0 
220 PLUT10,0."O -OSCILOGRRPHE" 
230 PLOT10,10,"S -SPOTS" 
248 PLOTI0,12,"B -BASIC" 
245 PLUT 10,14,"V -SENSIBILITE" 
250 PLOT5,20."Entrez votre comm#n 

df" 
260 REPEAT;PLOT 27.20."+'WAIT40 
270 PS-KEYi'1IFRf<)'•"THEN PULL GOT 
0300 
200 PLOT27,20," "WRIT40'RS-KEY# 
290 UNTIL RU<>"" 
300 PLOT 27,20,RS 
310 IFAS-"O"THEN 500 
320 IFAS-"S"THEN 1000 
330 IFR$-"B"THEN PLAY 0,0,0,0IFP 
EEK( ID000)-8R9THEHCRLLB247E1-SEN22B 
335 IFAS-"V"THEN 1860 
340 SOUND4.3,16-PLRYO,1.2,320•WRI 
T15 PLAYO,1,1,680 
350 WRITIO PLOT27,20," 
368 LOTO 260 
498 REM 
491 REM ------------------ 
492 REM 
493 REM 	OSCILOGRRPHE 

494 REM 
493 REM ------------------
4% REM 
497 REM t* PRESENTATION #Y 
498 REM 
500 PLOT5.22,"0K. Prat Pour l'OSC 
ILOGRAPHE" 
510 FOR R-800 TO 700 STEP -4 
515 SOUND I,A.16 
520 SOUND 2A3.16 SOUND 3.R+..15 
530 PLAY7,0,4,300 NEXT 
548 PLAY 7,0,1,3000 
550 WAIT 20;HIRES PRINTCHRS( 171' 
560 PRINT PRINT" 	Envoyez lA m 

Vâl4Ue (avP )" 
570 PRINT"et aPP!,wez une tnurhe P 

our commencer" 
580 P8-KEV{ GET AS 
590 R1-"HOP.C'est Pari ••  

395 Bf-"ecoutez et REGRRLEZ " 
600 PRINTCHR$(30), 
605 FOR A-1 TO 2 X19-LEN A$ -'2 
610 Y-37-X'FORB-1 TO X 
615 PRINT" C"CHRS!8', SOUND I 

,16 
620 PLAY 1,0,2.70 NEXT 
625 FOR 8-B TO Y 
630 PRINTMIDf(A8,B-X,1."C"CHRO(AI 

635 SOUNDb880,16 PL*.Y1,0•1.40F 
640 WAIT 3 NEXT 
645 FOR B-B TO 36 
650 PRINT" E"CHR*(9); SOUND 1.H90 
.16 
655 PLAY 1.0,2,70 NEXT 
660 PRINT" " R8-BI NEXT 
690 Rf-KEYf 
695 REM 
696 REM *5 OSCILOGRRPHE it 
697 REM 
700 DOKEM305,IIFFFF-D=100 FOR A-1 
TO 2 STEP 0 
226 CURSET 0,0.1 FOR X-Pi Ti 210 c 
TEP4 
720 CALL 0405 V-150-PEEK(0400) 
730 DRAW 4V-0,1 0-V NEXT 
740 IFKEYS<>""THEN 760 
750 H]RES•PR1NTCNPFG7) NEXT 
755 REM 
756 REM t RETOUR AU MENU t 
757 REM 
760 DOKEM306,8271e 
770 PRINT" 	OK 'e m'arrere" PLHY 
1.0.0,0 FOR P-12 TOI STEP-I 
760 MUSIC1.3,R,13 WRIT4,MUSICI.2. 
A,13-WRIT 3:NEXT:PLAYO.0,0.S 
790 PRINT;PRINT" 	RPPUnez 5!.r ~X 

e touche": 
900 AS-KEYS GETAI LOTO 200 
990 REM 
991 REM ------------------- 
992 REM 
993 REM 	SPOTS 
994 REM 
995 REM ------------------- 
996 REM 
997 REM t CHOIX DES SPOTS t 
998 REM 
1000 PLOT5.22."OK. Pret Pq..r 1cs 

SPOTS" 
1010 FOR A-800 TO 700 STEP -9 SOU 

ND 1,8,16 
1020 SOUND 2,R+3,16•SOUN6  
6 
1030 PLAY 7,0,4,300 NEXT 
1040 PLAY 7,0,1.3000 

1050 WAIT 30CLS 
1050 PLOT 6,8,"1-SPOTS ISOLES" 
1070 PLOT 6,10,"2-SPOTS TOUFNRNT~. 

1080 PLOT 5, 16, "Entrez •~r*.ro c .mr, 
ande" 
1090 REPEAT PLOT 27,16."." WHIT 4 
0 
1100 AB-KEYS-IF R$<." THEN PlILL 

LOTO 1130 
1110 PLOT 27,15.32•WRIT 40 RS=1E, 
6 
1120 UNTIL AS< 1"" 
1130 PLOT 27,16,Ao 
1140 IF P8.1' THEN 1200 
1150 IF AI-"2" THEN 1500 
1160 SOUND 4.3.16 PLAY 0.1.?.3:0 

WAIT 1S PLAY 0,1,1.600 
1170 PLOT 27,16,32  

1180 ,OTO 1090 
1190 REM 
1191 REM ----------------- 
1192 REM 	SPOTS ISOLES 
1193 REM -----------------
1194 REM 
1195 REM tt PRESENTATION t5 
1196 REM 
1200 HIRES PRINT CHRU(17) 
1210 PRINT" 	SPOTS ISOLES" 
1220 PRINT" 	a'IeDutf et regard. 

Z 
1230 PLAY 0,1,2.500 WAIT 4A 
1240 PLAY 0.4,1,130WAIT50 rL5 
1250 PRINT PRINT" 	Envoyez Is 

r'uH9uc (avP )" 
1270 PRINT"ft aPPuYez une toech•. 

PQDr Commencer" 
1280 A$-KEY$ GET ASCD-0 DOKEe306, 

NFFFF 
1290 PRINT PRINT;PRINT" 	C'est 

Parti" 
1300 CURSET 74,0,0•FILL 199,1,16 
1310 CORSET 154,0,0FILL 199,1.16 
1315 REM 
1316 REM *5 SPOTS ISOLES t5 
1317 REM 
1320 FOR P.O TO I STEP 07r_RLL 440 
5 
1330 8-PEEK(6400)'10+2 
1335 IF B>7 THEN B-B-7 GOT01335 
1340 CURSET X(B).YTB1,0, FILL 52.1 

,B+16 
1350 CURSET X(D),Y(D),OFILi 6).1 

.0 
1360 D-B IF KEY91)"" THEN 1380 
1370 NEXT 
1375 REM 
1376 REM t RETOUR RU MENU t 
1377 REM 
1380 DOKE 0306,#2710- CORSET :'VI. 

,'(D),'3 FILL 62.1.0 
1390 PLAY 1.0.8,0 FOR R-400 TO 50 

0 STEP 8 
1400 SOUND 1,800,14 WRIT 3 
1410 SOUND 1,A,14 WRIT 31NEXT 
1420 PLAY 0,0.0.0 
1430 PRINT•PRINT " OK.je m'arret 

e.. 
1440 PRINT " aPPi'.arz sur .r t. 

che" 
1450 R6KEY• GET As GnTO 298 
1499 REM 
1491 REM ----------------- 
1492 REM 	SPOTS TOURNANTS 
1493 REM -----------------
1494 REM 
1493 REM X PRESENTATION t 
1496 REM 
1500 HIRES PRINT CHR$117) 
1510 PRINT" 	SPOTS TOURNANTS" 
1520 PRINT" 	,ern'.'.o .r rog4rdo. 

z". 
1530 PLAY 0.1.2,500 WAIT 40 
1540 PLAY 0.4,1,130WRIT SOCLE 
1550 PRINT:PRINT" 	Ero.omez T' 

musique (svP)•• 

1550 B=(*400'/10+1 
1570 PRINT"et IPPmg ez une t.00che 

cc.'r commencer" 
1580 AS-KEYS GET AS D-1 
1590 PRINT PRINT PRINT" 	C' ?s' 

c,rtl" 
1600 CURSET 74.0,0 FILL 199.1.16 
1610 CORSET 154,0,0 FI(.L 199.1.16 
1620 WRIT 40 PRINT FRINT 006Es'05 

UFFFF 
1640 REM 
1641 REM t SPOTS TOURNANTS t 
1642 REM 
1650 FOR A-8 TO 1 STEP 9 CRI1. 840 
5 
1660 B-PEEK'0400>"10+1 
1670 IF 9)7 THEN B-8-? GOT01670 
1680 FOR AI-1 TO 0 
1690 CORSET X(R1),Y(A1),0'FILL62. 

1,e 
1700 NEXT 
1710 FOR R1-1 TO B 
1720 CURSET X(Rl).VfR11,0'F1LL 62 

,1,16+R1 
1730 NEXT D-B IF KEYS!>"THEN R-I 
1740 NEXT 
1745 REM 
1746 REM is RETOUR AU MENU is 
1747 REM 
1748 FOR R-1 TO D 
1750 CURSET X(R),Y(R).BFIL162,1. 
0 
1760 NEXT , DOKES306.02710 
1770 PLAY 1.0,0,0 FOR A-409 TO "-•P 

0 STEP 8 
1790 SOUND 1.800,14 WAIT 3 
1790 SOUND 1,R,14, WRIT 3;NEXT 
1800 PLAY 0,0,0,0 
1910 PRINT-PRINT " 0K. 'e roarrmP 

e" 
1820 PRINT ' aPPX, ez sor (roe to.. 

che" 
1830 AS-KEYS GET As LOTO 208 
1850 REM 
1851 REM ------------------
1852 REM 
1833 REM 	SENSIBILITE 
1854 REM 
1855 REM ------------------ 
1856 REM 
1860 FOR A-6 TO 16 
1670 PLOT 29,8,"-" PLOT ?I.R,15 N 

EXT 
1800 FOR R-16 TO 16-S STEP-1 
1890 PLOT 30A.17 NEXT 
1895 PLOT 28.6."9"PLOT28,15,0" 
1908 PLOT 5.20. "Plus sensible ,L' 
1905 PLOT 3.21 ,"Moins sensible 

1910 PLOT 5.22. 'Men, 
'return"' 
1920 REPERTP-PEEK<.N208' 
1930 IF P-88F AND S(10 THEN S•5+1 
PLOT 30.16-5.17 
1940 IF P•M8C AND S)O THEN 5=5-1 

PLOT 30,13-5,32 
1950 UNTIL P-MRF 
1960 POKE 8433,255-5 GOT0200 
1989 END 
1990 REM 
1991 REM ----------------------- 

1992 REM 
1993 REM 	SOUS PROGRAMME EN 
1994 REM 	LANGUAGE MACHINE 
1995 REM 
1996 REM ----------------------- 

1997 REM 
1998 REM 	it DONNFF.S tt 
1999 REM 
2000 D-0 
2010 RS-"R008201004086A282E0104" 
V-434 

2012 COSUB2100 
2013 A1"049805F4186001'146A4R60" 
V-910 
2017 GUSUB2100 
2020 R8 "9000046048R00003R00003" 
V-675 
E022 GOSUB2100 
2025 AI- "032910F0F9RD090348R9FF" 
V-975 
2027 GOSUB2100 
2030 R1-"FF90090358C9F068606860" 
V-1261 
2032 COSIJ82100 
2870 GOTO 2210 
2090 REM 
2091 REM sa CHAPGEMENT rt 
2092 REM 
2100 FOR R-I TO 20 STEP 2 
2110 P-VRLÇ"M".MID,(A8,A,2)) 
2120 SS.P 
2130 POKE f405-D,P:D-D+1 
2140 NEXT 
2150 L-L ) 
2160 IF S-V THEN S-O'RETURN 
2170 PRINT PRINT-PRINT" 	EURREIiR 
DE DONNEES LIGNE "2005+Lt5 
2180 PRINT" 	Veullez reecrire re 
lie cl" 
2190 FOR R-1 TO 3 MUSIC 1,A,1,12 
WAIT 6 NEXT 
2200 PLAY 0,0,0.0 END 
2203 REM 
2206 REM t RETOUR PU MENU t 
2207 REM 
2210 PLOT 1,3," OK. Sous-Progr.h 
me Charge" 
2228 PLAY 1,0,0,0 
2230 FOR A-1 TO 5 MUSIC 1.8,1.12 
WAIT 5 
2240 NEXT FOP A-12 TO I STEP -2 
2250 MUSIC 1,4,A,12, NEXT PLAY 8,0 

,0,8'WRIT 40 
2260 SOUN04.31,16, PLRY9,1.2.I500 
2270 FORA-3 TO 28 PLOTA.3," r" 
2280 WAIT 2 NEXT A,PLOT R,3," 
2290 RETURN 
2390 REM 
2391 REM ---------------- 
2392 REM PRESENTATION 
2393 REM 
2394 REM ---------------- 
2395 REM 
2400 R1-"OSCISPOT"D-10 
2410 B8-10101100" 
2411 Cf-10000110" 
2415 FOR B-1 T02 SOUND 4.5,16 
2420 FOR R•1 TO LENCPI) 
2430 PLOT 13-R,I2,MID*(RS.R.l1 
2448 C-VRL(MIDI(8f.R.I'' 
2450 MUSIC 1.4,C*7+1,15 PLAY 1,C. 

1,200 
2460 WAIT CsD+D NEXT 
2470 SOUND 4,31 16-PLAY 0,1.1.250 
2490 PLOT 14,12."  
2308 WAIT 8 Bs-CS NEXT 
2510 SOUND 1,25,16 PLAY 1,0,1,300 
2520 WAIT 20 
2530 IF KEYS<>" THEN 2550 
2540 LOTO 2410 
2550 SOUND 1.500,16PLAY1.0.4.110 
WHIT50 
2555 PLOT 16,14,RS:PLOT 16.13.Rf 
2360 PLOT 12,14,14PLOT 12.1'. 14 
2570 PLAYS.0,0.0 RETURN 
2600 REM 
2601 REM C'EST FINI 	 • 

L~>~}i~ToiRE 	 Oui RE`P p 	 Vous POU ÉZ ' RiErl DE p~Us 	 ç STE cp 
vous ÊrES' 	 ~ 	FAcil~; Dlr 	 s~MAi~+E 

-~~r 	 U14E vpAiE 	 Eiu-E 	f / 	 LE PROUVER • 	(.~ 61000E 	
pRocNa~ 

~$drTE DE 	 40 	&0tye? 	 Q 	 C 
6A SEMAINE 	 ,, l' 

TI 99 BASIC SIMPLE 
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17210 DATA 4,28,136.4,30.137.5,27,138.3, 
28,139,5,29,140,5,30,141,6,27,142,6,28,1 
43,6,29,144 
17215 DATA 6,30,145,7,27,146,7,28,147,7, 
29.148.1,3,152 
17220 CALL SOUND(1000,800,3,110,6,440.1) 
17225 CALL COLOR (11, 11, 11) 
17230 CALL COLDR(10,11,11l 
17235 CALL KEY(O,U.H) 
17240 IF H-0 THEN 17235 
17245 CALL HCHAR(1,3.1171 
17250 X-6 
17255 Y-12 
17260 CALL HCHARIX.Y.152) 
17265 CALL SOUNDI10,11O,1) 
17270 FOR P2-1 TO 500 
17275 CALL SOUND(1O,800,81 
17280 PH-INT(RNDC2)+1 
17285 IF PH=1 THEN 175(10 
17287 FOR YYY=1 TO 2 
17290 CALL COLOR(1l,16.11) 
17295 CALL SOLIND(1O.330.0.1000.5.2000.9) 
17300 CALL KEVIO,PP,QQ) 
17305 IF (QQ-O).'(PP<>69)THEN 17345 
17310 CALL HCHAR(X,Y,1171 
17315 Y-Y+2 
17320 X-X-I 
17_.^5 IF Y.•24 THEN 17605 
17.,_7 CALL COLOR(10.2. 11) 
I7T'% CALL HCNAR(X.Y.152) 
17'.:.1 CALL SOUND110.110.31 
1773: CALL ACHAR <6. 10, 1:5. 17) 

17333 CALL HCHARf6,9.1V41 
17334 CALL SOUND(1Ù,-6.0) 
17335 CALL HCHAR16,9.1I7.181 
17336 CALL HCHAR(X,Y,117) 
17..T7 X=X+1 
17'.39 CALL HCHAR(X,Y.1521 
17339 CALL SOUND( l0. 800. 3) 
17340 CALL COLOR(t/,11,111 
17344 LOTO 17500 
17345 NEXT YVY 
17350 LOTO 18300 
17500 NEXT 52 
17605 FOR I-6 TO 22  
17610 CALL SOUND(10,2000-1.10,0,2(104-1.1 
0,',2008-I.10.6) 
17615 CALL HCHAR(1,25.117) 
17625 CALL HCHAR(I.25. 128) 
17635 CALL HCHAR(I.25.167) 
17640 NEXT I 
17645 FOR P.K-1 TO 10 
17650 CALL SOUND(I('.-6,KK.2) 
17655 NEXT KS. 
17660 CALL HCHAR(22.25,12B) 
17690 X=22 
17695 Y-25 
17700 FOR JK.L=1 TO 200 
17705 HH-INT(RNDs6)+2 
17710 CALL VCHAR IO+HH.16+HH,106.13-HH) 
17712 IF Y-16+HH THEN 2('000 
17715 CALL SOUNDitO.-5.9) 
17720 CALL VCHAR(10+HH.l6+HH,32.13-HH) 
17725 CALL 1EY(O,5,S) 
177;.:' IF 15=,:,)+(k. >83)THEN 1790(1 

17775 CALL HCHAR(X.Y.32) 
17745 Y=Y-1 
1'748 IF Y -16 THEN 30000 
:7755 CALL HCHAATX,Y,128) 
17900 NEXT JKL 
1800 CALL SOUND(100.-6.0) 
183(12 CALL COLORTI0.2, H ) 
18305 CALL HCMARf6,10,lO5.171 
18310 CALL HCHAR(b.9,104> 
18320 FOR I=1 TO 500 
18325 NEXT I 
18330 CALL SOUND(100.-7.0) 
18340 GOTO 20000 
18500 CALL HCHAR(X,Y.117) 
18505 X=X-1 
18510 Y=Y+1 
18515 CALL HCHAR(X.Y.120) 
18520 FOR I-1 TO 35 
18525 CALL SOUND(-100.110+(I+39).31 
18530 NEXT I 
18535 CALL CLEAR 
18540 LOTO 17000 
19000 CALL 1•EV(O.AH,JJ) 
19(105 IF JJ=O THEN 19035 
19!110 IF HH-6S THEN 19015 ELSE. 19035 
19015 CALL HCHAR(X.Y.117) 
19020 Y-V+1 
19022 IF Y=29 THEN 18500 
19(125 CALL HCHAR(X,Y,120) 
19030 CALL SOUND(6O.BBO.0> 
191:5 RETURN 
19995 FOR I-1 TO 40 
19996 CALL SOUNDl30,3000-(1.30),31 
19997 NEXT I 
2000! CALL CLEAR 
20018 VIES-VIES-1 
20020 CALL SCREENfl Ii 
20025 FOR I-1 TO 16 
20C O CALL CoLORfl.2.1O 

:1.5 NEXT I 
20040 PRINT :'VOUS PERDEZ LN MEMBRE DE': 
:"U EXFEDITION..."::: 
20045 IF VIES 1 THEN 20060 
20047 IF VIES=1 THEN 20055 
20050 PRINT "C'EST VOTRE DERNIERS ERREUR 
:"CAR TOUS LES MEMBRES DE LA" 1:"FOLLE 

EXPEDITION SONT MORTS'",: 
20052 PRINT "( Y COMPRIS VOUS 1!)•'t e" D 
OMMAGE,..":t:: 
20053 LOTO 21000 
20055 PRINT "IL NE RESTE QUE VOUS..."::" 
ALLEZ.UN PEU DE COURAGE !!`ttt 
20056 GOTO 20065 
20060 PRINT "MAI § IL VOUS EN RESTE"IVIES 

:t:"BONNE CHANCE ' 	..."t: 
20065 FOR I-1 TO 5O0 
20070 NEXT I 
20072 CALL SCREEN(2> 
20075 ON TB LOTO 235, 16520,170(0 
21000 END 
30000 CALL CLEAR 
30020 CALL SCREEN(S) 
30030 PRINT " 	BRAVO !"tt:"OUI.BRA 
VO, CAR VOUS AVEZ"t:-MENE.A BIEN VOTRE RU 
DE ET" ::"COURAGEUSE MISSION..." 
30040 PRINT :::t::"TOUTES MES FELICITATI 
DNS ' .::: 
30050 PRINT "VOULEZ VOUS REJOUER '•:: 
30060 CALL KEY(O,K,SI 
30070 IF S-0 THEN 30060 
30080 IF K-79 THEN 100 
30090 CALL CLEAR 
30100 PRINT " A D I O S ...":t:to:at:::: 

30110 END 
32500 MD-35 
32515 MD-MD+9 
32510 GOSUB 32505 
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T.I. logo No 2 disponible 

mini-mémoire 

disponible avril. 

BASIC ÉTENDU 

MANUEL EN FRANÇAIS 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE I PEPE LOUIS CONTRE LE GANG DES PUCES ! menu 

Ce )eu, dont vous voyez l'agui-
chante pochette sur la photo 
ci-dessus, est le nouvel avatar 
des concepteurs de Paranoiak 
et d Epidémie. 
C'est un bon jeu, du moins; 
selon mes critères personnels 
il ne parle que de sexe, de 
drogue et de violence. Le ro-
ck'n'roll n'est pas loin non plus. 
ce qui ne gâche rien. 
Ceux qui ont sué sur les deux 
précédentes oeuvres de 
Froggy Software n'ont encore 
rien vu. Non seulement le vo-
cabulaire est bien plus étendu 
que dans ces deux brouillons 
mais de plus l'histoire est 
d'une complexité à faire frémir 
Franz Kafka lui-même. D'ail-
leurs, celui-ci nous a confié 
avoir eu beaucoup de mal à 
comprendre le mode d'emploi. 
Il est vrai qu'il ne parle pas un 
mot de français, ce qui n'ar-
range rien. 
Bon. C'est un jeu d'aventure. 
Et aventure il y a : vous, grand 
détective privé, retrouvez par 
hasard (ou par habitude) le ca-
davre nu d'Odile Conchoux 
(Pépé Louis n'est pas loin !) 
étranglé dans un caddie sur le 
parking d'un supermarché, par-
don, un supermarquette à 
cause que c'est un jeu fran-
çais. Un rapide coup d'oeil 
vous apprend que les bras de 
la malheureuse sont couverts 
de piqures, ce qui vous induit 
à penser qu'elle prenait son 
pied plus avec une seringue 
qu'en écoutant les oeuvres 
complètes de Douchka. 
Le supermarché n'est pas loin. 
Mu par votre instinct fouineur, 
vous décidez d'aller y faire un 
tour pour mater un peu l'en-
droit où travaillait Odile comme 
vendeuse au rayon plante. Et 
là, 	c'est 	l'horreur : 	tout 	le 

monde est susceptible d avoir 
commis le meurtre. Les accu-
sations et les insinuations réci-
proques pleuvent. 
Le plus énervant, là-dedans, 
c'est que lorsque vous deman-
dez "pourquoi ?" l'ordinateur 
vous répond "parce que". 
Obéissant à votre détermi-
nisme le plus strict, vous tapez 
parce que quoi ?" et impertur-

bable, on vous répond "parce 
que c'est comme ça". Inutile 
de demander pourquoi, vous 
deviendriez fou. 
Kolossal avantach : ce soft ne 
vaut que 190 balles. Les édi-
teurs sont devenus fous et ont 
décrété que pour ce prix là, il 
devenait inutile de pirater le lo-
giciel. C'est bien la première 
fois qu'on voit un programme 
Apple si bon marché. Si bon 
tout court aussi, d'ailleurs. Ré-
soudre Masquerade. à côté, 
c'est du gateau. Aux prunes. 
Un dernier truc, qu'honteuse-
ment je subtilise à la gre-
nouille : la première partie du 
code qui donne accès au cof-
fre de la défunte, c'est ED24G. 
Fallait trouver. 

PEPE LOUIS CONTRE LE 
GANG DES PUCES' 

RESUME DES EPISODES 
PRECEDENTS: 
Jobard. Tramolo et Pepe Louis 
sont en cavale sur I IIe de Cuba 
ou leur avion a ete delourne Ils 
doivent rejoindre l'Europe ou 
( Ombre Verte decent toujours 
vingt 	jeunes 	femmes 	en 
otages Mais pour 1heure ils ar- 
rivent en vue d un monasters ' 

13eme EPISODE 

L ABBE DESCOCHONS 

La fréquentation des cures m'a 
toujours flanque des varices 
C'est une race qui m indis-
pose. Pour moi, Moon. Kho-
meiny ou le Pape, c est tout de 
la même engeance : des bout-
leurs de cerveaux. des ràtls-
seurs de crane. des charlatans 
de l'affectif. Les promoteurs 
véreux finissent en taule. mais 
les curés continuent de nous 
vendre des concessions pour 
le paradis sans le moindre 
ennui. C'est pas logique. Jen 
suis là de mes réflexions 
quand Tramolo, suant et souf-
flant, me rejoint sur son veto 
- C'est un monastère Pépé 
Louis. Ils vont nous accorder le 
droit d'asile... 
Son oeil devient vaguement 
salace 
- ...et peut-être même le droit 
de cuissage. pas vrai old 
man ? 
Et le v'la parti dun grand eclat 
de rire. Il a la sante le père 
Tramolo : penser à la gaudriole 
alors que nous sommes re-
cherchés par tous les flics de 
Cuba I 
Je mets pied à terre et je dé-
coince les pinces a vélo qui 
me serrent les mollets. 
- C'est pas à mon age que 
vous me ferez aller chez les 
curés ! 
A son tour, Jobard a grimpe la 
côte Il est rouge comme la 
place du môme noie et affole 

comme une vierge qu on va 
jeter aux requins. 
- Hey Men I Les cops arri-
vent l' Des dizaines de flics en 
veto sont en bas de la côte 
Je viens de les voir ! 
- Il faut se planquer Pepe 
Louis. 
Au méme moment. il aperçoit 
le monastère et son sourire re-
vient comme un boomerang. 
- Whaouuu ' That's fine ! Les 
dieux sont avec nous I Ne per-
dons pas de temps 
J al beau leur expliquer que je 
ne supporte pas tout ce qui est 
religieux de pres ou de loin, ils 
m'entraînent de force. 
La porte est en bois épais. Jo-
bard et Tramolo tambourin-
nent. mais ça fait autant de 
bruit qu'une pichenette sur un 
bloc de béton arme Pourtant. 
le battant sentrouvre et un tru-
culent personnage apparait. Il 
est rond. rouge (carminé bu-
riné) et vêtu d'une robe de 
bure qui tombe sur des pieds 
cornés. Jusque la, ça n'a rien 
dextraordinaire. vu que c'est 
tout a fait le genre d'homme 
qu on s attend a rencontrer 
dans un tel lieu. Quand je vous 
aurai dit qu'en plus il porte une 
enorme stéréo sur l épaule col-
lée à son oreille et qu'il se tré-
mousse sur un rap d'enfer, 
vous conviendrez de l'aspect 
héteroclite de la situation. 
- Was ? nous demande le 
moine en allemand gothique. 
Tramolo (qui serait capable de 
vendre un cochon de lait à une 
boucherie cachère) lui explique 
le pourquoi de notre présence. 
Il fait bien comprendre au 
moine (urgence dans laquelle 
nous nous trouvons d'échap-
per a la police montée de Fidel 
Monastorio Jobard se joint a 
lui et c'est un vrai plaisir de 
voir ces deux hommes d'affai-
res habituellement en conflit se 
prêter main forte pour sauver 
leur peau et leur prototype. Le 
monde est beau. il est né le 
divin enfant chantez hautbois, 
remplissez nos verres ' 

Le moine a pose sa sono et 
jette son chewing gum au loin 
dans un champ de canne a 
sucre. II pousse un peu plus le 
battant de la porte 
- Entrez, entrez. schnell 
Mes deux compagnons me ti-
rent vers I'Interieur Nous voila 
a l'abri. Tout le monde respire 
malgré I épouvantable odeur 
de pieds qui flotte dans les 
couloirs. Tramolo congratule le 
moine et lui explique qu il vient 
de sauver du méme coup la 
démocratie en danger et la 
technologie de pointe ' Il se 
perd en remerciements et pro-
met une place d honneur dans 
son conseil d administration. 
Jobard. moins démonstratif, 
propose calmement de faire le 
point de la situation pour trou-
ver une porte de sortie. 
A ce stade du recd. une bonne 
synthèse de l'aventure me 
semble être une excellente 
idée et je le reprends a mon 
compte. 
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Evreux 

LE CRIME DU PARKING 
DE FROGGY SOFTWARE POUR APPLE 

~âRèg1e 
,~ Calcul 

A VOS CONSOLES TI 99/4 basic étendu disponible 

CONSOLES ET ACCESSOIRES TI 99 4 
Micro-ordinateur TI 99/4A Pal 1 100 F 
Modulateur Secam France 500 F L 
Modulateur Pérltel 500 F 1 
Coble liaison magnéto cassettes 95 F ❑ 
Magnéto cassettes Texas Instruments 595 F ❑ 
Magnéto cossettes Lansay / Compteur et cable 370 F I 
Imprimante Selkoscha GP 50 A 1350 F U 
Imprimante Selkoscha GP 500 2 500 F [7 
Imprimante Epson RX80 friction/fraction 4 150 F ❑ 
Machine à écrire Brother EP 44 é mémoire 2390 F f- ' 
Interface parallèle extérieure pour TI 99 1 090 F LJ 
Interface série extérieure pour Brother pour TI 99 1 090 F ❑ 

Manette de jeux Super Joy à ventouse avec 
interface spéciale supportant 2 manettes 	(mai) 195 F U 
Manette Quick Shot Il 8 ventouse Tir bloqué 
avec adaptateur pour 2 manettes 	(moi) 230 F ❑ 

PROGRAMMATION 
Extended Basic manuel français 800 F U 
Super extended basic graph manuel français 1 200 F `b1 
Extension mémoire 32K extérieure 1 340 F 	-~ 
TI Logo n' 2 en fronçais livrable avril (Module) 895 F U 
Mini mémoire livrable avril (Module) 895 F 
K7 EPSILON, SOFTWARE POUR TI 99 BASIC ÉTENDU 
Lunar Lander 	95 F CJ 	Lunar Jumper 120 F 
Solar system 	120 F ❑ Sum Games 120 F 
• ) 	K) i t.1:, . 	. 

K7 HEBDOGICIELS SOFTWARE POUR TI 99 
N° 3 rubis sacré Basic étendu 95 F L 7 
N° 4 6 jeux dont Dark Crystal Basic étendu 120 F LI 
N° 2 12 Jeux dont Roland Garros Basic étendu 150 F E] 

MODULES TEXAS ORGANISATION 
Gestion de fichiers 260 F Ll Gestion de rapports 375 F L] 
Gestion privée 360 F ❑ 

MODULES FUNWARE POUR Ti 99/4 
Rabbit Roil; Driving Demon; St nick; Ambulance 
L'ensemble : 400 F ❑ 

MODULES ROMOX POUR TI 99 
Princess and trog 	120 F l' 	Anteater 120 F' 
Rotor raiders 	100 F I ! 	Hen pecked 100 F : 
MODULES ÉDUCATION 
AddIllon/Substraetion 
n° 1 ou 2 	 147 F i I 	Addition Cannon 147 F L] 
Mission moins 	147 F : 1 	Division/Démolition 147 F ❑ 
Météor -Multiplication 147 F' 1 	Multiplication 1 147 F L 
BegInniag Grammar 	147 F f ! 	Eitrty Learning 250 F ❑ 
Nombre magic 	147 F 

LOT N° Z TOUT LE LOGO 
Module logo + mémoire 32 K........... 1995 

MODULES LOISIRS 
Connect Four 	147 F ❑ Jeux vidéo 2 	147 F L1 
Jeux rétro 1 	147 F L' The attack 	147 F G 
Jeux rétro 2 	147 F ❑ Othello 	 206 F r: 
Invaders 	 206 F ❑ Munch Man 	206 F 1 
Car works 	147 F U Chasse aux wimpis 147 F ' 
Soccer 	 250 F ❑ Video Chess 	450 F ❑ 

Zero zoo 	 147 F 

LOT N° 1 INDISPENSABLE 
• Module BASIC ÉTENDU manuel en français 
• K7 Basic par sol-même 
• K7 Lunar Lander 2 (simulation de vols 
spacious) .......................... 850 F ❑ 

!'`Lh4D;üE 

Ce module ne se contente pas de 
vous offrir 4 Ko de mémoire RAM 
(alimentée par pile) permettant la 
sauvegarde des programmes et 
données lorsque vous éteignez 
l'ordinateur.. 
Il a aussi: 
e 4 Ko de mémoire morte (ROM) et 
6 Ko de mémoire morte graphique 
(G - ROM}contenant des utilitaires 
très intéressants 
-accès possible ri l'extension 32 K 
en TI basic. 
-chargement de programmes-
objets écrits en assembleur. soit sur 
mini-  mémoire, soit sur extension 
32 K; 
-utilisation de PEEK et POKE. appel 
de sous-programmes habituelle-
ment non accessibles; 
-programme de recherche 
d'erreurs (Easy Bug - Debugl. 
Le module 	 895 F : 

MODULES JEUX 
Parsec 250 F :: 	Tunnel of doom 
Adventure pirate 350 F :_. 	Moonmine 
Munch mobile 250 FL] 	Micro surgeon 
Buck rogers 350 F - Popeye 
Retour du pirate 250 F E Demon attack 
Mash 250 F '. ; 	Burger time 
Microsurgeon 250 F =7 	Hopper 
Hopper 250 F "J 	Star treck 
Jaw breaker 250 F _ 	Treasure Island 

MODULES ATARISOFT POUR TI 99 
Moon patrol 219 F :. 	Defender 
Jungle hunt 219 F C: 	Picnic Paranoia 
Pole Position 210 F I 	Donkey kong 
Protector II 250 F 	Miss Pocman 

BASIC ETENDJ 

Module comprenant un langage de 
programmation renforçant le Basic 
du TI 99 .40 commandes supplé-
mentaires, accès au langage 
assembleur. (Entrées/sorties). 
Sous-programmes, stockoge, spri-
les, traitement d'erreurs. Expres-
sions logiques. LET multiple. Intro-
auctions multiples. Accès à I'axten-
sion 32 K 

LOGO 2 (module) 

Enseignez 8 votre ordinateur 
formes, couleurs, musique. 
procédures, caractères dessinés, 
variables de tous genres, 
constructions grammaticales et 
0rdhméhques.. 	 , 

le module logo 	895 F 

I CONTROLEURS - LECTEURS DE DISQUETTES 360 

a Carte contrôleur enfichable dans Saltier périphérique 
(compatible avec unités de disquettes Texas). 
Double face, double densité, 360 Ko. 
• Unité de lecture de disquettes 5.1/4 SLIMLINE 360 Ko 
1/2 hauteur (2 lecteurs peuvent tenir dans le 
compartiment -disque du boilier périphérique). 
L'ensemble ....................... 	6300 F 
(mai) 

demander In hnip complète des modules de l 
ci d éducation 
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Produits disponibles dans is limite de nos stocks en magasin. 

Participation aux trais de port et d'expédition en recommande 
express pour les logiciels : + 30 F. Se renseigner pour les colis 
bu amour de 5 kg ainsi que pout les expédirlons a 1 etranger 

LA RÉGLE A CALCUL 
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Livraison des produits disponibles sous 81ours. 

Parking gratuit Mwubert-logroaçe 

350 F ❑ 
250 F ❑ 
250 F ❑ 
400 F ❑ 

250 F ❑ 
250 F ❑ 
250 F ❑ 
250 F ❑ 
250 F ❑ 

219 F ❑ 
250 F 
250 F 
250 F ❑ 

'•"' 	:32 Ktonctionnovetle 1 
basic étendu 
Elle est indispensable pour lo pro- I 
grommotion en logo. Si l'on possède 
la mini-mémoire ou l'assembleur. 
elle permet d'adresser des sous-
programmes en assembleur et de 
les exécuter 
Le module .~.-~ 1 340 F ❑ 

MODULE SUPERGRAPH 
Un nouveau basic étendu avec 
35 jonctions supplémentaires per-
mettant de tracer lignes. cercles, 
ellipses, axes, diagrammes en bar-
res ou circulaires. Ce basic grophi. 
que présente 2 corocténsliques très 
utiles: une Copie d'écran, grophi-
ques et textes (code ASCII), Vpoke 
el Vpeek accès direct a in Rom de 
contrôle écran, nécessite la mé- 
moire 32 K . 	. ..... 1200F 




