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CHANGEMENT D'ADRESSE 
Attention t Nous avons changé d'adresse, nous avons aban-
donné le Général Foy à son triste sort. Nous sévissons 
maintenant au 160 rue Legendre à Paris, France, World, Cin-
quième Galaxie, 75017. 

Que les censeurs et autres pisse-froid s'enfoncent bien ça dans 
la tête : nous ne fermeront pas nos gueules ! 
Môssieur le patron des salles CIC ( ) a décidé d'interdire l'entrée 
de ses salles de projections à Clou, le critique de cinéma de 
l'hebdo. Môssieur CIC ne supporte pas la critique ! Môssieur CIC 
veut empêcher un journaliste de faire son boulot : quand Clou 
encense un bon film de Môssieur CIC, Môssieur CIC est content, 
il fait du fric. Quand Clou enfonce un film de merde qui passe 
dans les salles de merde de Môssieur CIC, Môssieur CIC fait 
moins de fric et Môssieur CIC trouve que Clou est vulgaire. Et 
alors. Môssieur CIC, les vulgaires sont interdits dans vos petites 
salles ? Les roturiers sont privés de vos minables petits écrans ? 
Les 30 francs que la plèbe dépose dans vos caisses ont une 
plus mauvaise odeur que celle de sueur et de foutre rance qui 
empeste vos gourbis ? Il faut être aristocrate et propre sur soi 
pour avoir le droit de pénétrer dans vos cinés crados ? Vous 
faites des réductions aux intellectuels, aux lettrés et aux pré-
cieux ? 
Clou est peut-être vulgaire, en tout cas il a oublié d'âtre con, il 
les verra quand même vos films, que ça vous plaise ou pas et il 
continuera a en dire ce qu'il veut. Une seule chose me désole : 
cet andouille ne va pas être assez pourri pour descendre les 
rares bonnes choses qui passent parfois chez vous. 

Gérard CECCALDI 
(' ) Cinéma International Corporation 
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C'est nouveau, ça vient de sortir: 
L'actualité de la micro-informatique. Lire pages 9,10,11 

CINOCHE -TELOCHE pages 13,14 

DEULIGNEURS les fainéants sont en page 10. 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page publiée, 
peut vous rapporter 20.000 troncs chaque mois ou un voyage en Californie pour 
deux chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 

INFO-BD 

800T, -' Doe NARr N 

Le nouveau Margerin 85 est arrivé. Voir page 17 
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BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer, magouiller. 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 
Mais dans la légalite, au moins ? of course, mon general 
Lire page 9. 
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SINCLAIR SANS SINCLAIR 
Jobs est dans le placard d'Apple, Wozniak s'est barré il y a quelques mois. La romance ASN-Oric, c'est fini. Tramiel a quitté Commodore, qui 
a largué Procep, tout en récupérant les commerciaux de Thomson. Il restait un placard libre : c'est Sinclair qui s'y colle ! 

En effet, Sir Clive Sinclair, fonda-
teur de Sinclair Research, vient de 
revendre la quasi-totalité des ac-
tions rtû il possédait de sa propre 
société. II en avait 85% (assez pour 
faire tout ce qu'il voulait. ou pres- 

que) et en a cédé 75% à une filiale 
d'un groupe britannique, Pergamon 
Press. La filiale en question s'ap-
pelle Hollis, et est connue dans le 
public (anglais) pour une revue, 
'Mirrorsoft', consacrée essentielle-
ment aux logiciels éducatifs. Pour 

sa part. Pergamon Press est l'édi-
teur du 'Daily Mirror', l'un des cinq 
principaux quotidiens londoniens et 
de nombreuses revues scientifiques 
et techniques. 
Sir Clive (la figure de proue de l'in- 

dustrie micro-informatique anglaise) 
a cédé ses parts sous la pression 
des banques. De fait, la situation 
économique de Sinclair Research 
était au plus bas depuis quelques 
mois. Les braderies organisées au-
tour du Spectrum. les déboires de 

la C5 (la voiture électrique sur la-
quelle il fallait pédaler en côte), les 
ventes médiocres du OL sur lequel 
le Lord fondait pourtant de gros es-
poirs, tout cela a contribué à 
conduire la société au bord du 

gouffre. 
C'est donc un certain Maxwell (de 
Pergamon Press, bien entendu) qui 
se retrouve parachuté directeur du 
groupe. Et le bon Sir Clive, que de-
vient-il, pendant ce temps ? Il de-
vient président honoraire à vie. Au- 

tant dire qu'il est président du 
placard où il se trouve puisqu'il n'a 
plus aucun droit de regard sur les 
décisions financières. Par contre, il 
reste consultant de la section re-
cherche. Ca veut dire qu'il va gri-
bouiller des projets à longueur de 
journée, des camions hydroponi-
ques, des avions hyposoniques, et 
Maxwell lui dira 'Non... Non...' 
Il s'en déclare d'ailleurs ravi, en 
souriant jaune, avec une crispation 

` des maxillaires et une lueur acide 
dans les yeux : 'Je suis très heu-
reux pour Mister Maxwell, c'est 
quelqu'un que je connais depuis 
quinze ans et en qui j'ai toute 
confiance'. Tu parles, ils ne peu-
vent pas se sacquer. Sinclair est 
conservateur, donc de droite (en 
rosbif, droite se dit 'conservateur' 
et gauche se dit 'travailliste') et ne 
cache pas son admiration pour Mar-
garet Thatcher. Maxwell, lui, est 
tout ce qu'il y a de plus travailliste 
(de gauche, voir plus haut) et ses 
méthodes de travail sont l'antithèse 
de celles de Clive. 
Maxwell (qualité filtre, dix briques 
pour moi) bénéficie des faveurs de 
l'opinion publique anglaise. II fait fi-
gure d'un Hersant de gauche qui ne 
s'occuperait pas que de presse. Un 
battant, un entrepreneur actif et effi- 
cace. 
Mais, me dites-vous avec un à-
propos qui me stupéfie de votre 
part, qu'est-ce que ça va changer 
au marché français ? 
Direco (à qui je suis prêt à offrir un 
digestif à trois heures du matin, 
mais ça ne concerne qu'une partie 

de la boite) prend la chose avec 
bonne humeur et diplomatie : 'Nous 
sommes très heureux que Sir Clive 
Sinclair puisse enfin se consacrer à 
la recherche, qui est un domaine où 
il excelle'. Traduction pour les 
brutes qui ne comprennent pas les 
sous-entendus : 'Ouf ! Enfin ! II 
était temps qu'il se tire, parce que 
comme gestionnaire, au secours ! 
Pourvu que le remplaçant soit 
moins nul !'. 
C'est vrai que le pauvre Clive se po-
sait un peu là, comme gérant. Il le 
reconnait 	d'ailleurs 	lui-mème : 
'Moi, je suis bon pour démarrer 
des sociétés et faire de la recher-
che. Moins pour faire tourner une 
affaire... ' Oui, mais les recherches 
effectuées par la branche de déve- 
loppement de Sinclair ont englouti 
un fric monstre. Et la mauvaise po-
litique de vente n'a fait qu'aggraver 

les choses. Les baisses progressi-
ves du Spectrum ont conduit à une 
guerre des prix acharnée chez les 
revendeurs. La télévision extra-plate 
n'a pas été distribuée en France : il 
suffisait pourtant de souder quel-
ques fils sur le modulateur pour 
qu'elle fonctionne en Secam. puis-
qu'elle est en noir et blanc. Et le OL 
n'a peut-être pas visé le bon cré-
neau. 
Toutefois, la firme semble renaitre. 
La gamme du Spectrum s'agrandit 
avec un petit nouveau qui existe 
mais qui n'existe pas. Je sais, on 
vous a déjà fait le coup. Pas de 
changement cette fois-ci : il existe à 
l'état de prototype, mais Sinclair 
(euh... la compagnie, pas l'homme) 
nie son existence. 

Suite page 12 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR 
AMSTRAD APPLE Ille et lic. CANON X-07. CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20 . EXELVISION EXL 1 HECTOR H 
MSX et compatibles . ORIC 1 ET ATMOS . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
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Pas de panique, avec vous la banque est bien proté-
gée (en principe...). 

Eric CAPELLARI 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Le charge-
ment et lancement du premier. effectuera automatiquement l'enchai-
nement. Votre but est d'assurer un rôle de banquier tout en proté-
geant les 9 guichets de la banque. 3 guichets seulement sont 
affichés. le choix de ceux-ci s'effectue à l'aide des touches fléchées 
droite ou gauche. Les repères à droite des 9 chiffres du haut de 
l'écran. figurent l'approche de personnages. Un repère en bas, si-
gnale l'apparition d'un personnage fou rien) au numéro de guichet 

r-.- ,-,l..__.- 
correspondant.  Les gens honnêtes au sourire sympa. viennent dé-
poser leur argent. Il vous faut tuer les voleurs masqués avant qu'ils 
ne vous tuent, à l'aide des touches F1, F2, F3 qui correspondent 
aux trois guichets du milieu de l'écran. Vous obtenez un bonus, en 
tirant 5 fois de suite sur les voleurs qui ont 4 paquets sur la tête 
( ?). Vous disposez de 3 vies. 

Un sac rapporte 100 points. 
Un voleur descendu 1000 points. 

- Un bonus 1500 points (points multipliés par le niveau). 
12 sacs en banque, vous passez au niveau supérieur (plus ra-

pide). 
- Le temps d'acquisition des 12 sacs est limité à 3 minutes. Co 
temps dépassé, les minutes excédentaires sont multipliées par 1000 
et soustraites au score. Dans le cas inverse, celles-ci sont ajoutées. 
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ATTACK A C'A7TAQd VIC20 `STM'(T '- Masque 

Inconditionnels du genre, inutile de courir au café du 
coin. Adonnez-vous "at home" à votre vice favori. 

Pascal SUBTIL 
Mode d'emploi : 
Ce "space invaders" tourne sur version de base et sans joystick. 
Les règles sont incluses. 

2 REM ATTACK 
3 PEM PAR 
4 REM SUBTIL 
5 REM & 
7 REM CAPELLE 
8 REM 
12 REM <-2 C-> 
13 PEM TIR ".'' 
14 REM 
15 PRINTCHR$(147) 
16 POKE65R,128 
17 POKE36878,15 
20 F)JRI=7168T07679:POK.EI, PEEK <I+2` 
688):NEXT 
25 P0KE36869,255 
30 FORT-7168T07239:READD:POKET,D:N 
EXT 
35 S=O:V=3:M=9:B0=9 
43 DRTA129,129,129,153,255,153,129 
,129,255,173,255,24,24,36,66,129 
46 DATR0,24,255,231,255,129,129,12 
9,64,60 ,126,219,255,24,36,666 
47 DRTA60,2,4,57,89,133,130,128,8, 
0, 68, 255, 68, 0, 0, 0, 16, 16, 16, 1656,5 
6,16,16 
48 DRT816,16,0,16,16,0,16,16 
50 DRT80,0,0,24,24,255,255,255 
53 Pi8152:E(1)-8011:E(2)=8030:FC1) 
-0:F(2)-0 
60 FORT=7747T07765STEP3:FORIm0T04: 
POKET+I*44,I:POKET+I*44+30720,I+3: 
NEXTI,T 
70 POKE36879,8 
80 POKEP,8 
90 L-PEEK(197) 
100 IFL=33ANDP>8143THENH--1:GOSUB1 
000 
110 IFLm34RNDP<8161THENA=1:GOSUB10  

00 
115 IFL=37RNDM30THENM■P-22 
119 POKEP,8 
120 IFM=OTHEN130 
121 IFM<7746THENPOKEM,32:M-8:GOT01 
30 
122 M=M-22 
124 IFPEEK(M)<>32THENGOTO1100 
125 POKEM,7:POKEM+22,32 
130 IFE(1)<8012THENB(1)=1:B(2)=-1 
140 IFE(1)>8029THENB(1)=-1:B(2)-1 
145 FORUJ=1 T02 
150 E(U)=E(U)+B(U):POK.EE(U),5:POKE 
E(U)-B(U),32 
155 NEXTU 
156 IFINT(RND(1)#50)=25THEN3600 
160 IF(P-E(2))/22=INT((P-E(2))/22) 
ANDF(2)=9THENF(2)=E(2)+22 
165 IFF(1)=0THENF(1)=E(1)+22 
166 FORU=1T02 
170 IFF(U)=OTHEN500 
180 F(IJ)F(U)+22:IFF(U)PTHENV=V-1 
:GOSUB3000:POKEF(U)-22,32:GOT01172 
200 IFF(U)>8164THENPOKEF(U)-22,32: 
F(U)=0:00T0228 
210 POKEF(U),6:POKEF(U)-22,32 
215 NEXTU 
220 IFE(1)=MORE(2)=MTHENV=V-1:GOSIJ 
B3000:GGOT01165 
500 GOT090 
1000 P=P+A:POK.EP,8:POKEP-A,32:RETiI 
RN 
1100 G=PEEK(M) 
1110 IFG<=4THENS=S+10 
1160 I FG=5THEN'1=Vl-1 : G 0 SUB3000 
1165 POKE36876,252:FORWE=1T040:NE 
T:POKE36876,B 
1170 POKEM+22,32:POKEM,32:M=0  

1172 IFV O THEN2000 
1180 PRINT"iS ";STRS(S);"Qi 
''LIES: ";y; 
1185 IFS=350THEN4000 
1190 GOT090 
2000 FORT=38T0180:POKE36265, T: NEXT 
2005 PRINTCHR$(147):POKE36869,240 
2010 PRINT'XZUPV0TRE RESULTRT:" 
2020 PRINT' 1X ttv0$PUPl" ; S 
2025 PRINT"1 	BONUS :";BO 
2026 PRINT")<UQlï1 TOTRL : "; S+BO 
2030 PRINT"WIPIPPPJNE AUTRE???(0/N 
)'I 

2035 F0RTc180T038STEP-1:POKE36865, 
T:NEXT 
2040 GETAE:IFR$="N"THENEND 
2050 IFAS="O"THENRUN 
2060 00T02040 
3000 POKE36877,220:FORL=1T0100:HEX 
TL:P0KE36877,0 
3010 RETURN 
3510 00103500 
3600 PRINT"ml, TTENTION!!! 	";:FO 
RU=1T0100:POKE36876,128+U•NEXTU:PO 
KE36876,8 
3605 CH=INT(RND(1)*20)+7747 
3610 I FPEEK ( 0H ) <>32THEN3685 
3615 R1=CH 
3620 FORD-CHTOCH+18*22STEP22 
3630 CH=CH+22:POKECH, 6:POKECH-22,3 
2 

3635 POKER1,0 
3640 IFCH=PTHENG0SUB3000:V=V-1:IFV 
=OTHEN2000 
3645 FORW=1TO10:NEXTW 
3650 NEXTU:POKER1,32 
3660 POKECH,32:60701180 
4000 PRiNTCHR$(147) 

4010 P=8828:E(1)=78571E(2)=7876 K= 
8:A(1)=1:A(2)=-1:F(1)0F(2)0 
4020 PGKEP,3'POKEE(1).3:POKEE(2),3 
4030 L=PEEK(197) 
4040 IFL=33ANDP>8011THENA=-1:GOSUB 
1000 
4050 I FL=34ANDP<8830THEtNA=1 : GC1 S! tP I 
000 
4070 IFL=37RNDK=0THENK,=P-22 
4080 IFK=OTHEN4130 
4090 KK-22:POKEK,7:P0KEK+22,32 
4100 IFK=E(1)ORK=E(2)THENBO=B0+1@ 
4110 IFK<7856THENPOKEK,32 K=0 
4130 IFE(1)=7857THENA(1)=1:A(2)=-1 
4140 IFE(1)=7876THENA(1)=-1:A(2)=1 
4150 E(1)=E(1)+A(1) 
4160 E(2)=E(2)+R(2) 
4170 POKEE(1),3:POKEE(2),3:POKEE(1 
)-A(1),32:POKEE(2)-A(2),32 
4180 IFF(1)=BTHENF(1)=E(1)+22 
4190 IFF(2)=OTHENF(2)=E(2)+22 
4200 FORU=1T02 
4210 F(U)=F(U)+22:POKEF(U),6:POKEF 
<U)-22,32 
4220 IFF(U)-PTHENV=V-1 
4230 IFF(U)>8032THENPOKEF(U),32 F( 
U)=0:60T04250 
4240 NEXTU 
4250 PRINT"0NlJS 	STR (hQ) : " 1•' 
IES:";V 
4260 IFV=OTHEN2000 
4270 IFBO/100=INT(BO/100)ANDBO>0TH 
ENPRINTCHR$(147):B0=B0+10+S S=rj:GCI 
T055 
4280 60T04030 

READY. 	 ra 

-~d0z 	 Alis ~feS~ LIA 
S 	 ~fS~ 

PANIC BANK ~mgo,T~A; CANON X 
uNff O c 

TMHF4,O:GOT0380 	 790 OATA1 24 3 7 	2 ?6 3 3 24 1 

391 GOSUB30000 
395 A-VALIA$):FORJ-ITOK2:IFK(J)'A 
THEN410 
400 NEXT:GOT0380 
410 IFVB(J)-2THENGOT0600 
415 IFVB(J)-3THEN4S0 
420 IFVB(J)-ITHEN440 
430 0010850 
439 '*MORT BANDIT 
440 SC-SC+l0000NI-I:PO-A:GOSUB4000 
O:K(J)-O:K3-K3+1:VB(J)-O 
430 IFK2-K3THEN700ELSE380 
500 FORA-110K?:IFK(A)-0THEN535ELSE 
IFVD(A)-20RV8(A)-3THENVB(A)-O:KS(A 
)-O:GOT0330 
510 IFVB(A)-ITHENVB(A)-O:GOTO80o 
520 LOCATEK(A)*5-1,2:PRINTCHRS(147 
):FORI-1T03:BEEP30,1:BEEP4O,1:BEEP 
30,1:NEXT 
530 SC-SC+100*NI:SA-SA+1 
340• FORUU-ITOIOO:NEXTWW 
550 PO-K(A):OOSUB40000 
555 NEXTA:GOT0700 
600 XX'(K(J)45-1)*6:YY-15 
610 ONKB(J)GOT0630,640,630,660 
620 1<8(J)-4: J1--3:J2--2:0010680 
630 VR(J)-O:KB(J)-0:SC-SC+1000*NI: 
0010380 
640 Jl-3:J2-3:00T0670 
650 J1'.1.J2-2G0T0670 
660 il--1:32-0 
670 KB(J)'KD(i)-1 
680 SC-SC+l00(5-KB(J)):FORJI»JITO 
J2 
690 FORII-OTOII:PRESET(XX+I1,YY+JI 
) :NEXTI I • J1:00T0380 
700 )FSA-12THEN730 
710 IFSC>MA*IOOOOOTHENCOmCO+I:MA-M 
A42 
720 0070130 
730 SA-O:CLS:NI-NI•1 
740 TM-VALIMIDS(TIMES,4,2)):PRINT' 
Scors:'(SC 
750 BM-(3-TPfl.l000:PRINT'Donus:'(U 
8ING*#00N,'18M 
753 SC-SC+DM 
760 IFINKEYI-••THF.N76O 
765 CLS:LOCATES,I:PRINTNII' Tablsa 
U. 
766 OOS1JB61O0O 
770 TIME$-'O:0:O':GOTOl20 
789 ' *MORT ►ZEROS 

I
LISTING 1 

5 CLS:PPINTTAB(5);'PANIC BANY.•:CON 
SOLE 1,3 
6 FSE1177 
7 INIT»3,'LIST',150 
8 PRINTtl5,'CLOAD'+CHPi(34)+'BANY,2' 
9 PR1UT*5,-PUPI 
10 PPINT'Un moment J• charge les c 
aracteres' 
Il FONTS(128)-'233,255,233,235,233 
,255,255,255• 
12 FONT$(129)-'232,240,192,128,0,0 
,O,O' 
13 FONT* G 3O)-252,60,12,4,0,0,0,0 

14 FONTS(131)-224,136,12,124,28,2 
0,28,28' 
13 FONTS(132)-'28,68,192248,224,1 
60,224,224' 
16 F0NTSl133).20,24,12,4,4,12,60, 
60' 
17 FONT$(134)- 160,96,192,128,128, 
192,240,240' 
18 FONT( 13:,1-'224,136,12,124,28,2 
0,28,28' 
19 FONTS(136)-'28,68,192,248,224,1 
60,224,224' 
20 FONT$(137)-'28,60,60,28,12,4,12 
,60• 
21 FONT$(138)- 224,240,240,224,192 
,128,192,240' 
22 F0NTS(137).0,16,48,232,120,48, 
72,0' 
23 FONTS(1401-•0,0,60,124,232,232, 
124,60' 
24 FONT$(141)-0,0,232,220,140,220 
.220,252• 
25 FONT$(142).*0,0,224,240,248,248 
,240,224• 
26 FONT*(143).224,128.0,0,12,12,6 
0,60' 
27 FONTS(144) .28,4,0,0,192,192,2 
40,240' 
28 F0NT$(145)-'12,12,28,12,20,28,8 
,4• 
29 FON1il146)-'192,192,224,192,160 
,224,64,128' 
30 FONTS(147)-'0,36,16,120,232,252 
,232,120' 
31 pours 1i  

32 FOtUTS(152)-'0,0,0,25 ,233,0,0,0 

33 FONT$(133)-O,0,0,0,0,235,253,O 

34 FONTS( 154)-0,0,0,0,0.0,233,233 

35 FON13(1481-'32,96,224,224,96,48 
,48,48' 
36 FONTS(149)-'48,48,48,48,48,48,1 
20,232• 
37 FOUT$(1S0)-233,233,0,0,0,0,0,0 

38 F0NTS(224)-'0,0,0,0,12,16,12,0' 
39 FONTS(225)-'0,0,0,0,192,32,192, 
O' 
40 FONTSt226)F 12,12,12,12,36,116, 
232,252' 
41 F0NT$(2277-•192,192,192,192,144 
,184,232,252' 
42 FONTS(228)-232,136,12,12,24,4 
8,96,0' 
43 FONTS(2291-232,228,192,192,96, 
48,24,0' 
50 FONT$1244)-'220,156,220,220,220 
,220,140,232' 
51 F0NT!(245)-140,116,244,204,188 
,124,4,252' 
52 FONTS(246)-'140,116,244,204,244 
,116,140,252' 
53 FONTS(247).'236,204,272,108,4,2 
36,236,252' 
54 F0NTS(2481-'4,124,12,244,244,11 
6,140,252' 
55 FONTS1249)-'204,180,124,12,116, 
116,140,252' 
56 FONTt(270)-'4,244,236,220,188,1 
88,188,252' 
57 FONTS(7.31)-'140,116,116,140,116 
,116,140,252' 
58 F0NTS(252)-'140,116,116,132,244 
,236,156,252' 
100 CLS:PRINT'Malntenant J. charge 
I. JEU':CONSOLE0,4EXECbHEEIF 

LISTING 2 

o 'sssil(-ssstsatss 
I 't 	PANIC BANK. 4 

2 '0 (c) CAPELLARI • 
3 ' H/Fts1(u47i ss11f t♦ 
8 KEYfl1)-'Tlrl':KEYS(2)-'TIr2KE 
Y$(3)-'Tlr3' 

9 CLEARIOO:AA-RND(0):DEFIPITA-2:DEF 
DBLP,S:CONSOLEO,4,0,0,0 
10 CLS 
80 GOSUB10000 
100 N0(1)-1:NO(2).2:NO(3).3:VS-3:N 
I-1:NS-3:CO-3:SA-O: TIME.-'0:0:0':M 
A-I:SC-O 
105 FORI-1T03:PN(INT(RND(1)*9+1)1- 
RND ( 1 ) *4+ 1 : NEXT 
110 GOSUBIOIOO 
120 GOSUB20000 
130 FORII-1T03:GOSUB30000 
140 J-4:FOR1-1703 
130 LOCATEJ,3:PR!NTGHRit243+N0(I)) 
I:J-J+5: NEXTI, 11 
160 FORI-ITO9:LOcATEI*2,x 
170 IFINT(PNII))"OTHENPRINT' 'ELSE 
PRINTCHR*(149+PN(II)I 
180 NEXTI 
190 K2-0:K3-0:FORI-1T09 
200 IFPNIII.OTHENIFVS<NSTHEN2IOELS 
EIFRND(I1<.OSTHENNS..NS+IELSE24OELS 
E220 
210 VS-VS+I:PN(I)-1:0010220 
220 IFRND(1)),ITHENPN(I)-PN(I)+.2* 
NI 
230 IFPN(1)>3THENPN(I)-3 
240 IFPN(I)(STHEN28o 
250 FORJ-1T03:IFNO(J)()ITHENNEXT: 
GOT0280 
260 PN(I1-O:VS-VS-1:I(2-K2+1:NS-NS- 
1:K(K2)-J 
270 IFNS<N1+3THENNS'NI+3 
280 NEXT! 
290 IFK2'OTHEN130 
299 '*CHOIX PERSONNAGE 
300 FORI-ITOK2:PE-143:P-RND(1) 
310 IFP>.8THENVB(I)-2:BEEP700,5:O0 
T0330 
320 IFP>.7THENVD(I)-3:00TO365 
330 PE-PE-B:IFP).4oTHENVB(I)•l:BEE 
P500,5:00TO350 
340 PE-PE-4:BEEP23O,3 
350 LOCATEK (I)*5-1, 1:PRINTCHRS(PE) 
•CHR4IPE+11I 
360 LOCATÉK(Ils3-1,2:PRINTCHP$CPE+ 
21,CHRSCPE+31) 
363 NEXT! 
361 '*#TIN 
370 FORT-ITO110-INIo1O):As-INKEY$: 
IFAS<'4'ANOAS>•0'r*EN390 
380 NEXTI:Gr)18500 
390 IFRND(1),.8THEN OUrbHF4,255:OU 

r 	I , ., 	. • 	, , r 	r r 
26,2,28,3,3,24,0,26,1,28,2,2,26,0, 
28,1,I,28,0 
800 FORI-IT03:OOSUB30000:NEXTI 
801 CLS!LOCATEI,I:PRINT'Votr• rice 
ns1on':LOCA1EI,3:PRINT'vars I. PAR 
A016  
802 RESTORE790:FORI-1T06:READJ:FOR 
J2-ITOJ:READCH,C2LJ2):LOCATE17,C21 
J2) 
803 PRINTCHR*(200+CH)*CHR$(201+CH) 
I:NEXTJ2 
804 BEEP400-I*10,5:FORK-1T010O:NEX 
TK 
805 FOR32-ITO3:LOCATEl7,C2132):PRI

• NT. 	1:NEXTJ2,i:0UTI.HF4,D 
806 CLS:PRINT'11 •tait plu% rapid• 
que vous.DOMMAGE '' !' 
807 GOSU861000:CLS 
810 CO-CO-I:IFCO-OTHEN900 
920 0010110 
849 •+)MORT BON 
850 CLS:LOCATE7,3:PRINTCHRS(14O1+C 
HRf(141)+CHRS(142)I 
031 FORI-Sb!1STEP6:LOCATEI,2:PRIN 
TCMR$(148): LOCATE I,3:PRI,NTCNRS(149 
)I: NEXT 
033 RESTORE893:FORI-ITOS:READGO4( 
II:NEXT 
060 GP-INT(RNO UI*5*1):LOCATEO,O:P 
RINT'Tu viens ds tuer',OOS(OP)) 
064 GOSU861000 
865 CLS 
970 CO-CO-I:IFCO-OTHEN900 
075 0OTO110 
893 DATA'L• MaIrs' 
096 OATA•L• Marchal Ferrant' 
097 DATA'L• Patron du Saloon' 
098 DATA•Ton Suppléant' 
899 DATA'L• Pretr.' 
900 CLS:LOCATE3.1:RESTORE94O 
905 LINE(29,7)-(83,7)aLINE-(83,13) 
:LINE- 29.15:ClNE-(29,7) 
906 OUTkHHF3,16:OUT4HF2,1OO:OUTCHF4 
,233 
910 PORI-1TO9:READAS:0o8u860000 
930 Ot1T1.HF3,l6.Z:NEXTI 
940 DATAG,A,M,E,' ',O,V,E,R 
950 LOCATEO,2:PRINt'C'.talt ta DER 
NIENE',TAB(8)I'VlE'1 
960 FORK-1T0200:NEXTK 
965 OUTLHF4,O 
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AMSTRAD _ROBO T 3D 	"f 	HEP. jE VEUK ÊTRE 
ToN ESu.avE Esclave docile et non syndiqué, cherche maitre absolu. 	 o 	µf}~o,OrJ A bi 

Hedi KODJA 
/- 

Mode d emploi 
Tout d'abord. il est préférable de sauvegarder les 2 programmes sur 
K7 avant de les lancer. Pour animer ROBOT 3D. vous devez : 	 0 • 
1-Charger le premier programme et lancer son exécution. afin dim- 	• ' f 
planter en mémoire la routine en langage MACHINE.  
2-Charger le deuxième programme et après lancement. lire attenti- 
vement les explications Après choix de l'option. entrer les valeurs  
du listing 3 

,E ç 
, b € t a zp,r 

o DOC it_E 	 ~ t tg 

3 	c' r jE NE 5Ui5 DOCILE gv'pvEc 
~ 	ME5 N► grTr2E5! 

A suivre: 
ptoRl 	En raison de !a longueur 

— 	

M 

1 	

ARCHE, inhabituelle du listing. 
nous passerons ce pro-
gramme en deux fois 

édito 
Les :'ns ':'- e rrèra C.. 
dans les rr --o.•ÿ-:a es - Z -- 
r a:iQues vont avo'r à 'are '3& -
quer d'urge"ce in rc+u reau 
badge : "io'.rche as a ro ::ea-
card à ba:a~s'. Ces der-es 
sont, en e 4e . très mes en ce 
moment : Srr C'Ive Ssnc aar v,erst 
de rentrer dans le s*n acs$s 
avoir vendu S!ncIa;r, sa 'ijre à 
pédale lui coûte cher. Steve 
Jobs. co-!ondateur d'App`le est 
déjà dans e sien depu-s un 
mois. 20 militons de dollars de 
perte sont durs à avaler pour tes 
actlorinaires, 
Ca fait quand même mat au 
coeur. On a beau savoir que les 
créateurs sont généralement de 
mauvais gestionnaires. on a 
beau s'attendre à ce que tes 
petits génies qui fondent leur 
propre société à t 8 arts et qui 
sont millardalres à 20. soient en 
faillite à 21. on a beau rigoler 
des boulettes des uns et des 
autres, c'est toute une eooque 
qui fout te camp. Une époque 
où les fous géniaux labr'quaient 
des engins pour te fun et oi( le 
fric n'obligeait pas à faire une 
machine selon le bon plaisir de 
son altesse sérénissime le Mar-
keting. Une époque qui n'est 
pas bien loin, a peine quelques 
années, mais qui est malheureu-
sement révolue. 
Messieurs les génies, veuillez 
agréer mes snits. 

Gérard Ceccaldi 

- iEr15!uiE PETITE 
gOUL'Em POUR 

Toi 

7 

FWÉF 

FUCKING 
BRADERY   
Les pandanlagl ASN EUREKA 
pour ORIC continuent de plus 
belle. Moi, j'en ai rien à cirer. 
je ne fais pas les papiers sur 
le sujet et heureusement car 
ça n'a pas l'air d'être facile à 
suivre. J'ai quand méme vu 
par-dessus l'épaule du journa-
Ieux qui s'en occupe un ma-
chin marrant : le tarit spécial 
braderie d'ASN. Ces braves 
gens 'bradent" le lecteur do 
disquettes à 3.150 francs prix 
public. marrant comme prix de 
braderie. non ? Attends, c'est 
pas fini, y a plus drôle : le prix 
pour le revendeur est de 2.600 
hors taxes, ce qui fait du 
3.083.60 francs, soit 66 francs 
40 centimes de bénéfice. Ri-
golo, non ? Attends, attends, 
encore un truc, en bas du tarif, 
y a une petite phrase de rien 
garantie à la charge du reven-
deur . C'est pas beau. ça ? Le 
patron de la boutique gagne 
60 balles et en plus. il se farcit 
le service après-vente. Ouest 
ce qu'on se marre ! Si un bou-
tiquier a acheté un ou plu-
sieurs drives .i ce prix et avec 
ces conditions, qu'il nous 
écrive : il a gagné Ie prix Neb-
dogiciel des marcheurs le cul 
en avant. 

Moi GAGNE 
~ 	Cor~t>tErtT 

M01 

G —lF1o~16A 

LISTING 1 

I' 	i'_'.'t t 	rit ir,e LM tr.►nsrert In, 
clr,titoe Gn Ze4i3d tr.n3e-art r.PlrJe 
tl lh,a`Je3. 
._1 ('RINT PRINT f RIN('Char9et.eit rc 
.,tines LM. 5 se_rr~,ides..." pk1NT f✓k 
:r1T PRINT 
,' MEMuRY at.183 

4¼ DATR 3t.cJ8• _:G• gib. ,f .3e,Ur,_G.r_.a 

5e DATA 2a.}Sti.eït,ed.SG.ijst .a1.G>i 

+ GHTiti ed•Gà.sa.Ya.é~.s•9,[0,uti,s2 

.•gis r,RTA of ,01,5+~.t+tf. la, IFS.3c.8YJ,et 
3d 

8e DATA cit, s2,~sb•tif ,3e. ►.st-, 32,ra,6f 
.01 
9e DATii 9ti,04,ta •8b,5t .9'~.22,8.•ot 
,tea 
100 DATA 88,6f-09,22,88.6f , 18, c6 
110 RESTORE 40 s-9 FOR i°9 TV 67 k 
ERG a• a=VML( "1s"+a$ , s=,+,~ . PUKE 1+ 
84%0,•t NEXT i IF s<>56's2 THEN Pfrl 
NT"erreur datas rovvtlne TRhN:FEfT" 

STOP 
128 'rout1ne LM Paint lMvlar,tee en 

ik€a034 rerno i l3SsSe de tort o.jr B ter 
mes Cunvevef traces en IN1! 3. re b+.t 
9~e a4s.aor•tie du contour en haut 
ou en bas Borin autor1seif4irB 1 P 
oke avant aPPelc..f POBAT) 
1015 DATA .31it , 7E , GB,FE,Cfs,3$.4,AF,s 
87E,68.3A,7E•6B4F,E6,7,47,4,21,0 

11,0,$,14.10,FD.79,E5,F8,5F,1F, 
9, 6. A, 19.10. 3254 
1020 DATA FD,22,74,66i3E.F,32,7F,6 
8.20,74,68,22,75,68.CD,R8.61r,3H,7F 
68,A7.29,26,2R,75,6B.3E, FF. Elt:•ell, 

3.3E..83 .BC,2a, lgC2fl, 3709 
1030 DRTR 75, 5B, 11,0. a, 19, 30, 4, 1i, 
50,C0.19,22,76,68,I8,D8.AE•4F,52,5 
OS,46.51.48, 3A, 7E, 68, A7, C8.3E, F, 32, 
7F,68,2a,74.69,22, 3104 
1840 DATA 76,69,18,15,I8,13,GD,f18, 
6,3,7F.6B,R7,r_8,2ft, 5C68C•f.5,bLi 
0,4.3E, CO. BC,C8.2R.75,5B,11.8,8,HF 
,ED,52,i1,0,CO3ED, 3995 
1050 DATA 52, 19, 38, 6, RF, 11,50,L0,E 
D,52,22,76,E8,18,D1,28.76,68,6,50. 
4E,79.GB,7,C8,7,C8,7, C8,7,A1,2g,8 
23,10,F0,RF,32, 3545 
1060 DATA 717,58.c9,22,78,66,32,7C, 
59,28,76,68,11,417,0,19,6,50,4E, 79. 
C8, 7. CB, 7, 06, 7, CB, 7, 81, 20, 3, 28, 18, 
o .22.79.68.32, 3386 
1070 CATS 7'v.58,28,78,5B,EL,49,78, 
68, E0.42.28.211.211,78,68.311,7C•,58,E 
5.93, FE, 99.29, 3, 36.99.C9.38.70.68. 
'c5,1111.FE,AA,20,5.C8. 4553 
10'38 DRTA 55,rB,85.C9,3AC7C.&8.E5, 
55, FE, 55, CO. C9, 8E, CB, RE, C_+,21+,78,6 
B. 38,70.58.Çe,7F,28. 4.36,88,19,12• 
r_8,77,28,6,7E,E:,CC, 4886 
1099 DATR 77, 18,8.CS,6F,28,a,r_B,A6 
. C8. 85.28, 711, 68, 31î,7D, 68,CB.47, 28, 

35,1I.19,12,C8,4F,28,6,7E,E6,33, 
77.18,8.08,57,28, 3423 
1100 DATA 4,rB,8E,C8,9E,29,78,.5B,E 
D.48,78,58,ED,42,45,5, CO. 2A,7a.68• 
23,35,9, 10,FB,C9,0,F5,E9,C1,6,CR,9 
•cR,1 I,CC,86.10. 4423 
1119 PESTOPE 1019 
1120 FOP serleul TO 10 s=til FOR i°B, 
.5P4+' serte-1 )Y38 TO K611r14+ferlexp 
3-! PERD as POKE t , V1L( .. "+if, s°s 
PEEK r i, I EY.T 1 PERD ront ro t e 1F c 

ontrcle".) THEN PRINT"erreur dans 
RRINT,rlatao série",serte ,TOP 
1130 NEXT aerie 
1140 PRINT"remar1ues, -Pour mettre 
en evldenr! 1 *effet de ' h.tque arts 
-sil a t, ori" 

1150 PPI11T"d+. robot _hoislr le w ri 
e ënlMt,flier toutes les art.Pn 45 
rje' r es" drjr, ' 

1160 PINT"entrer 45,45) .sa+lf cet 
Ie qui est mobile * mettre entre 0 
of 45r e ntr!r " 
1170 PR1HT"O.45)" PRINT"ATTEHL•PE l 
J realisation des 7 lMAGE'•,l'a01M4 
iIrJn s+Jit' 
1180 PPIHT"le +r,Plde modo PRINT L 
M" PRIf1T"le dessin le + fin obtenu 
en mode PAINT basic eat te +lent' 

1199 PPINT"le beeP sonore sePir 1 
e trar49e de 2 se .mernts c," 
1200 PPIN1"Pour une Persp!rtt•.re 'n 
oaMJle' entrez pt ti,ilr39" 
1210 PPIt1T"1aites NEW er er.1r"Z Ie 
orgrro POBOT" 

I
LISTING 2 

10 MODE 2 rides-1 uEFIHr r-z 
20 PPINT"Rabot a 5 de9res de liber 
te J .oMriAfsrJø 'directe* 
30 PRI1T"u0tions -vi3valisatlon Pr, 
sition flxe" 
40 PRINT " 	-.Irslnation ^'Jr 
images" 
50 PPlNT"CC.P',rlht HBtioicIBl et 
t' ,ivteur Hedi KrrJ,a" 
60 INPUT "Pr es!nt,atlGn'oin.",kI 
70 IF kS-"o" OR kf0" THEN GO';'JB 
2200 
90 MODE 2, DEG 
99 I(+PIJ1"nombre de smanarit k" ' I M 
110 INPlJY nor bre rit 5lCt14nEi34bmt 
nt':1M 
118 INPUT"nombre de Poletç%zartiorr 
", JM 
120 km=kM-l'tm im-1 .jm.im-1 
130 DIM r! 1M, Jm,krn),j( im, )m'km,,z'. 

t^,, im.km) 	 !~ 
140 DIM xet. lm, Jn,. km ), Ye( 1M, ,rn, 1, , .. 
ze( 1m, )mekm ) 
150 DIM l(km);a(knt) 
160 DIM t'.(5 ).or''.(6 	6hctr 
:( 1M. )m) 
170 m!o""•PRINT"desirez-vC.,Js " 
188 PRINT"1-lire les seSrments sur 
Cdssette" 
190 PRINT"2-sauvegarder les se9men 
ts sur cassette" 
200 PRINT"3-edlternaodifitr ts se 
9Ments" 
210 PRINT' • 	AMM" 
220 PPINT"4-rePresenter le robot s 
,Jr une Position fixe" 
230 PRINT"s-representer It robot a 
nirne" 
240 PRINT"6-la. Presentation" 
250 PRINT"7-vue !clatee(controle X 
YZL )" 
260 PRINT"8-changer le mode de des 
51 n" 
270 INPUT M'J' IF mu<>8 GOTO 36,0 
288 PRINT"modes dessin'" 
298 PRINT'•)-fil de fer" 
300 PRINT"2-faces vers observateur 

310 PRINT"3-faces Peintes en LM" 
320 PRINT"4-f?ces Peintes en BASIC 

330 INPUT trades 
340 IF mdo_s°3 THEN MODE I INK 0,19 
:INK 1,1114K 2,24'INK 3,0,24 PMPEP 
)'PEN 2 ELSE INV 0,1 INK 1.24:PEN 
I PRPER 0 MODE 2 

350 CLS;INPUT"r,eme ah3Posit'oYP,o„n 
)"TMs IF mf°"o" THEN GOSUB 410 ELS 
E nSa” GOTO 170 
350 ON mu GOSIJB 2120,2110,2070,400 
i450C2200C2550-G0T0 170 
370 ' 
380 'mode une image 
390 ' 
400 eroh GoSL1B 1480 FOP k=1 Tu kM 
PPINT"art.".k. INPUT .(k) NE:!T k I 
F 'odes-3 THEN MODE I ELSE hIikE 2 
410 orgy =100 ORIGIN 580,or9'+ CL-. F' 
PINT"1r3 secondes de calcul" Gf'5IJh 
970 SOUND 1,190.50 LOCATE 1.2 F'PIN 
T"Menu ?" CALL !'BBO6 PETIIPN 
420 ' 
430 'mode defilement 7 tm89el 
440 ' 
450 ec=9.5 GOSU6 148€, PPINT"entrez 
1.. t/ieVr î(ii t.l.11e et la 'CtaIqk,r 

hale Pour chaw,..e .ertlrlsaior, 
460 FOP k=1 TO km PPINT"art-.".ki I 
(FUT dept k ),. rr•"1 ' Ocrer k ,=r arr'k. 
-deft k ),'6 NE/.T k 
479 MOUE 1-( rude 	3) CLG -! aile = =3 • 
or9y-2507OR!GIN 250 , or i?,ij•-519, :•:9 

9.208 
	Yr0• :2~. sr4,4.1N,Y.r4.Y~:~:j,! 

5b,?89,?•5b,r.a8,).5f, r9t7,~•5f.?'.b~ 
490 PESTOPE 489 'adresses 1r''~a; 
509 LOCATE 1,13 PPINT"image no ' 
510 FOP kim=9 TO c, 
,,20 FOR k=1 TO 5' a! k -dcP(t '+t imtd 
art' k ) NEXT k CLG -(mdesa3) LOCATE 
11,13 PRINT ktm4t GOSUB 670 SOUND 
1,190,9 

530 READ a . b POKE î.6F89, a PUY.E r,-5F 
88,b'P'JY,E .5.597, r_0:POKE ,6F$6.90 
CALL' P.5F40 i !TEXT k if ternP=+•l ' stnr:k 
age îi0*9es 
540 DATA ..c9.k28.tc4,y10,Kr4.R.3~3.►  
Lb,&80,&5b „a8.t6(.v59,a5f,2.bS 
550 DATA $5f,9.b$,+5f.9r99.tLb,'+3,r 
6b,0,80,tc4,P38,tc4,ty10, .c0,>•28 
560 'defilement 
570 DATA t49.R4c,tS0,545,9,4h,t42,1+. 
r5 
;90 RESTORE 570 FOP k im-1 TO 7 PEA 
D a ' POY-E i +37749 a NEXT kin, 
590 LOCATE 5,1: PRIr1T"'s'toPPcr, 
entrez teMP5haa£in,' 
600 RESTORE 540 
510 FOP kimal TO 14 
620 READ ?.b  POKE L6F89. P Cir P+)YE 
5.589,20 POKE 96Fa7,a - P0KE tLF8E,b 
630 CALL(g.6F40) FOP t=9 TO temP•t4c 
XT t'SOUND 1,?0,2 NEXT kIm '<feftle 
mint 
540 IF INKEY$-"s" THEN INPU7:ternP 
IF temp>aO GOTO 860 ELSE RETURN 
630 GOTO 600 
550 ' 
570 'creation d'une image 
680 ' 
690 IF mSo"o" LOTO 75e 
700 ml-0 M2e0 M3a9 r44°t 11 ter rra =t 
Iter m6t31kBo m7st12ter MSSt'Grc 
M9°}321!C in10ist•13MoT m ht23a1rc_ m 
12't33*@~ 
710 k•8 IF di sf )59 THEN GO5IJ8 1418 
ELSE GOSUB 1320 

720 stns%(0)°SGN' m 10) FOP k. 1 Ti' k 
m+ON k GOS118 1270. 1229, 12241.1270. 1 
220,1270 sens:(k t°S(iNrm15+ IF disc 

59 THEN GOSIJB 1410 ELSE GUSUH 1i2 
e 
739 NEXT k 
740 ' 
750 ' af(icha9! 
760 ' 
770 ON trades LOTO In40.1f91) 
780 COSUR 1540 
790 FOP ko°0 TU km SOUNL' 1.5').10 k 
-ord".!ko' hP°4- IF sons :rk +10 THF11 
in1-0 Iftr tm-I t'as':=1 ELSE Inir.If•, 
-1 i(in°3 Ps-1 
800 FOR 1-int TO ifin STEP  
°1+1 
810 FOR ,e0 TO im +s- ++l IF + -•.., 
THEN 's•0 
020 GOSUS 980 IF nwt•. °Ci ,UT') .9O 
830 IF mdes.3 THEN PLOT .3.'49'4 • ; ',') 
S1J8 1970•P'7rf y6p7E•MtN( l99•MA::''~. 
199-( YP(JS.orgY +'7 + •' + 111 .1 v .'111J4 PJ +) 
T 0.999.2 '09'P 19'0 COT'' Sa) 
840 who I )°y!r 1 . 	. i ' •I.,' i ''e' 1 , , ,  

950 xht2 •gay@'. is. .'- 	, yh' 2 •-_ 	i?. 

8'50 h•' 4 =•..~( 15. ,s,k ) :+hr S =2€' iP 
15  
870 xh' 4 .='ie( 1. ,5.k) :'h 4 t=Ze' i • 
.k ) 
:30 Gr)S>_t8 1720 PLOT 0. 1000.0 
I.950 

999 NEXT , • NEXT i 
909 hP=8 IF Pa-:.:=-1 THE(1 i=ri 
910 GOS'JB ICl9 IF n: %=t) GOT'.' 95l) 
920 IF a,r1c3=: THEN PLOT 	'M k 
• =C' i . im . I' '• . 3 ,iaS'JB 205e Pr i} E :.hE:, 
E . r1IN( 199. MAX' 8, 1?9-t YPOS+or:•• , • 2 

CALL * 5R:r4 PLOT vC+ 1 . +m,k ).zea 1 . 
r.. i . 2 GfSUB 2050 C')Ti r 950 

430 FOP fro =i3 TO im -hi ,tr.a+1 raye 
!  .'tn+.l, +- yha 'tr;+1 ,=-or i , 'tr..1, 
NEXT .'tri Gtf;IJa t7Z0 - 

949 PLOT -hl' 9 ! , :aha S L , n G1ISa9 2iî47 
95t+ NEi!T k o RETURN 
9.50 ' 
97e 'nor;.et-..etio 
980 n:'e'Zer is, J,T-'-z . i. ,.i. .•t. ye 
( 1 , rs.k '- 'C' 1 • i,k ) )-r :'o/  
( 1.l.kt%zea1. •s,k l-_e1 1.'.1 r/ F!. 
TIJF' I 
?90 
IcjOo 'noarn-oKt,farB eitro, 
1010 nx$=! =e' 1 . i • k ,-Ze•. î , 0, k • •7f 	o 
.. 1 . 'm.%)-ye! i .0k i i-r he(l .2k .-yr: 
i .0.k i )i':e( 1 , im,k )-zei 1 ,0.k )) IF 
i! >C' THE') ave-nxe 
1020 PET'JRN 
1030 ' 
1040 'f11 d! fer 
1050 ' 
1060 PLOT 0,0.1 FOP k°0 TO km '.OU 
D 1,50,5 FOR i=8 TO im MOVE '.e(i,J 
r),k ),ze(i, JM,k )!FOP ,=8 TO ,M DRNW 
9e•' 1, 1,k ),ze(i, 1,k) NEXT , NEXT 1 

1070 FOP i=0 TO ,M MOVE Ye! 9. J .1 ), 
Xe(0. i,k'• FOP is1 TO im DD&PW :e'i, 
, . k 1. ze i ..1 , k) • NEY.T i ' NEXT J NEXT 
t. PETIJPN 
1080 ' 
1090 'faces ' observ. 
1100 ' 
1110 PLOT 0.0,1 • FOR k=0 TO km'SOUN 
D 1.50,5-FOP i=0 TO itn-1 is-t+I:Fu 
P i=0 TO Jmvisg1+I IF •si in THEN , 
5=9 
1120 GOS118 980 IF trsve>O THEN GOSUB 
1970 
1139 NEXT r NEXT 1 
1140 FOP i=9 TO im STEP im 
1150 GOSUB 1010-IF n-e!-O 0010 117 
9 
1159 tIQ'/E yea 1, im,k ) , ze_' 1 , ,f'.,k • Gt: 
5118 2050 
1170 NEXT i!NEXT k 
1180 RETURN 
1190 ' 
1209 'rot-" 
1219 
1220 l=lrk-1 ) c=rr~gratk ))'s=SINrar 
k)i nIam1+rral0Yl m2=m2+m11tt•m3 ,3+ 
MI2tl n7=m7 nO-m8-n9am9'M7~etm74st 
rn1Q r•~8'cam9+stm1I 
1230 m9-ctm9+,.tm12 s-s'm1i3-*n7+c 
1mI9'mlt=stn8*ctmll , m12asln9+ctor12 
t :e k-1 )mSGN! m4 • RE TURN 
1240 ' 
1250 'rasta .'z 
1260 ' 
1270 I-If k-1 ' c-GO'.r ark ) ) s=S11le, at 
I, )" t',1atn1+M10fl rn2=r 2'mI Itt M3M4+ 
m12rl n4-n4 n5t5' n6,L r,4ctm4+st 
m7 •i-)iurBM15+atm8 
1280 mL' otm6szîM9 5--Q_ •Mi ss 104r YnI 
7memstit5+rtm$M9*s tn6+rim9 *r:(k-1 
)5GNr M19) RETURN 
1290 ' 
1390 'Pozfu.r. ecran yomel,rîaaCo 
1310 ' 
1320 FOR izo8 TO iM FOP )=0 TO im 
13-30 Yix( i, 1,k' '=': I. ).k) ±a Z+ i, i 
'I.. ) 
1349 ref i,r,k )*M1+m4tr+M7tl+mC'Otz 
1350 ye(i. è.k)m2+m5t<+m8te+M11$z 
1360 ze(i. 3,1: )°m3+m6t,+m9*:,+m12*z 
1370 NEXT I • NEXT i PETIJPH 
1389 ' 
1390 'Poo/roparB orr!n i,.r.r prrr r'• 
rt iti'e 

1400 
1419 FOR in9 TO im FOR iaO 11) ,m 
1420 xox! I. i,1) t.°yr 1,,.k .r'.'.! i, , 
,k , 
1430 re( i , .+ , k ,-m l +M4 ha*m7 /•++m l h t 7 
ksef=d1sfT(ts31t-✓e' ( . +.k ", 
1440 tie( 1 . i , k is' m2+m $ •' *M$t C Ian l l t : 
)ikoef 
1450 zee i , ,,:' )ar M3+M61 ,+Mgt•.+M12.1î7 
)iknef 
1459 NEXT i NEXT i PETlrPII 
1470 
1480 'rpeff 1,.14n1g Euler 
1490 ' 
1500 I1IPIJT"P3î";P!1 ftlPIJT"tnt!":r 
ta IIIPIIT'r11 st Inco fair s1.' Pn„r Per• 
Pecti••r! r0 si "'e t9ntnetrt4+,si" ,rfl 

1510 r_P°COSrP9I , ±IP"SINoP41 ) 
S(Pet,a 	sta`•fill tet.• r 
1520 311=r"tat tl2.sPt':f t1?°'t t3 
l--sPt2?cP 131 -h,tcP't32w-St.t!P 
t3,"': PETUPN 

1°50 ' 
15.11) ' nrdrn st9ment 
1`îS9 
156') FOP k r+0 To 6 0Pd r k +11k NF' 1 1 
1570 FOP k=0 in 5 
1580 FOP lrl"O TO 6 
1590 IF noria ici ;tek (0TO ilia+ 
1600 ► TEXT ici 
1610 FOP i'2a) TO 5 
I'S20 IF OPr15,! 1r_2 s-k.I OT') 1,-Ati 
1.530 ICF:'T ir-? 
16413 IF '.çNr 1 ?-i'- i ''P•/ 	+ ;OTC Ir, 
90 

1550 Fno ir=ic2 TO -;-; 1=.r^-; 
ISS' :Pd:' Ir =OPd (- 1 
1670 NEXT it 
1 680 r1Prj ," ; r I `=k.1  
1590 NEXT i, 
17013 RETURN 
1710 ' 
1720 'Peintre BASIC Peint contrr,r 
P^l'l9C+nal C^n,e:..e ~a•_nni,,q 
1730 ' 
1740 PLOT 0,0.1 1hM=1 ynin=9999 FE1 
P lh=1 TO hP IF yh! ih:!vh( ihm? GOT 
0 17.50 
1750 ''•ih 
1760 IF ylir 1h)>•+rain LOTO 1780 
1770 ymin=yhr ih', 
1739 NEXT i h 	 F 
1790 lma;r=yhe ihm' IF .MI c-.,Min 1(n 
h THEN RETURN 
1g$0 l.9-lhm ;9s=1hN+I IF a9s)he TH 
EN a9s°.:9s-P 
1810 f d=1h0î ads=lhm-1 IF ids' 1 THE 
!J .► ils=ads+hP 
1820 FOP .h= ,mal-1 Tri '.min+l STEP 
-2 
1830 IF 	. rgs) GOTC' 1870 
1848 29-19+1 IF 49`hP THEN rg'-h 
P 
1950 r9s=91 Ir a'-_ ^c TWEs: 
3 Ss -hP 
1?60 COTO 1830 
1870 IF ih>yh+ids) GOTO 19!1 
1880 rd= ;d-1 IF id<1 THEN .!.-i3 Jiro 
1490 adsds-1 IF tds!1 THEN 'd<=r 
ds*ho 
1900 LOTO 1870 
1919 xdeb=~'h( a9 )+r 9h-_+h' a91'st( -.h' 
95 ?-.rh< ,g ~) •ryh! 493 )-yfi! ao ~ , 
1920  
ds '-'hq r'J' )/i 'h! ids )-vh' rd>> 
1930 PLOT xdeb. ih DRPW ' . 1 n 'r. NE- 
T yh PET!?PN 
1948 , 
1950 'une fa`ette 
1958 ' 
1970 MOVE veli. , . k ), z! t. • .1 
1980 DRAW Ye( is. !,k .z!r is. '.k 
1990 DRAW ye! is. is't l.zec îl. s.t 
2000 DPPW Ye( los,k),ze(t• ir.~ 
2010 DRAW Yee i . .k '.z' 1 . r . 
2020 RETURN 
2n 39 
204" ' fi.-c e Ctrs r 
2050 FOP .=fi TO .r•. C:cN;.; •. t - + 
ze( t , i .l i NEXT , PET14,11 
2060 1 
2070 PPINT"gr)1!itr,i n,nrllt .j 	cc•:... 
ts" 
2080 INPUT •'r''m ru el, -*•)fient • ,^G+• 
e Çi rt A,Nrgat1f P.~l+r r-etntir Me ;." 
".k IF i eel THEN PETIIPN 
2090 INPUT"entr+ •e'•: 1! 1 • Ft+P 1=", 
I) 1nî PRINT" t=•'•1 F''P , _y TO .r. F'LI 
NT' it . ,. 	. IlIPIIT -+ t +.I 	.:.' i 
• I. ,.zr i . r.I ' NEXTIIIPIIT',-e+ntrn;• 

. r-t r'/ 1 . t ' NE:-:T t ~G(OTO 2070 
2190 ' 
2110 PPINT' alts, girHp yn+=tor 	•, 
1" OPENntIT 	.r1 	,nCllB ?14ü rl 'f 
RI.1T RETURN 
2120 PPIJ1T"lqcture doff for 	'.Z1 
OPENIN .. ,~-l.. 	t ;•inca 	L 
ETIJPII 
2130 ' 
2140 'module 
2150 FOP l'nc1 Fri i •, 1{r 	r- 	Ttty+l til 
PUT 09.15k 's El.--E FR1NIT l. 	• 
2150 FOP i=n Tt) in, FOR r=N TI, ,n. I 
F ,1,,r1 THEN INPI.IT $9.•-'(t. ,.1 ,.v' i 
i.k 	z' i. , .k 1 ELSE PRINT 119..-r i  
V 1.y(1. ,k +.zrj. '.I' 

2170 NEXT ' IF M„=1 THIN INP'.'T N. 
ctrl,( 1.1) ELSE PRINT 19,ctr .' , t 
2190 NEXT i • IIEXT k PE 1l P l 
2190 ' 
2200 MODE 2 PPINT"Preeonf't j.-,., 
2210 PRIIIT"re Pr44r?Mry o-t  
P ! •ri¢V sl tz.r un r8bnt •- -,r r.•: rj 

7 !lom9n±s!serè'rrnnt,l 	pp)Nt 
2220 PPINT"-l. 	. j''  I- ti . ' 
2210 PRINT"-I! socle' 1 ' P1trrf. •(,.! 
irn)" 
2240 PRINT"-la Premier liras' 2 ," 
22511 PRINT•'-Io éecond liri'(')•' 
2260 PPI(IT"-lps. ,egm'p - r4 ieP< . 
2270 PPIIIT"-i'or9,1're tern'rrîl-Pirir 
e(5)" PRINT•PPINT"t8n^ea.stite 45h e 

it 1e Poignet rf~r robot" PRINT 
2280 PPIIIT"Chacun des 'i9Mem I p •t 

rtir+llei, cet'si Qui le Prort,ic 

t° 
2290 PRINT's7 Po5itlon- 'I Pr -ceder, 
t est mesbroe P;r „n inQIe( ifoar- é 

?PPB14 •,.+riable .arfirnl1ro.!l 
n r 5 en t.,'t, 
2300 PRINT PPINT"P8n,r e"iter lee 
ol l tslonC entre qsqstqn}S.rpn rtrry 
unir art I.?_,3 et 5" PPlNT"r_nn.Pr 
es entre -135 Pt 135 rC9r•_e" 
2540 

2310 PRINT'!1 eviste 4 n.r-de' rra 'I. 
astre " PRINT PRINT"-Fil do torr t.» 
tes Its arret. s Boni traces"!' Pi••!tt 
T 
2320 PRINT"-Face. +.!rs Oh,erv.•t.'- 

Jos foires nain r+r tr nt eo9 tiro ,..." 

ne Sont Ç'* 	tr tren4rr I1M1,1r art +, 
Ina triit3 c.t%ht,mt* Pa 	► rn1  
r nb.+.f3 non •..n'!!' )" PRIIIT 
2330 PRINT"-FA'-.s Peinte'+ o+) kF'• 
tore tea t.r► it- !,rhry ',-114- nI 1+•i 

ne" PRINT PPINT'-'Fin• Pr,ntn • 
LM I'I"' 	i'.1am n.1î ' 	t r ,' - 	1• ,t• î'î• " 

•:,i if? 	, 	4lt 

A SUIVRE... 

(`tee 
H' 

3 



. 	Q 	 COMMODORE 	~" 
`~~T 

_DEFENSEUR ~E PREMIER ur 5 ApP~o~NE, ~E 	 yet¢ » 
t.vi Mo&-r uNE ~MiSSto~J DE 	 n`ke 

Cc-Y 
~X~ 

Seul, face à la menace destructrice des envahisseurs 	 ~~~ 	} 	 . . 

• 

ennemis, votre hélicoptère aura bien du mérite. 

Eric SAUVAGE 	
r~• 

Mode d'emploi : 
II est prudent de sauvegarder ce programme avant lancement. Vous 	 ~~ • 	 ~O~ 	 /~% 
pilotez votre hélicoptère par le joystick 2. Vous perdez 10 points 
lorsqu'une bombe ennemie atteint son but et gagnez 100 points 

PA~ ÇA 
	 . . 

pour chaque vaisseau abattu. Un hélicoptère bonus est accordé â 	',=  
10.000 points. 	 / 	 eE SERAIT VRatMEr1T SAtR~G 	.c EsT ~o~ Lam; uG 

1828 REM 	DEFENSEUR 	 2280 DRTA 1e4.961162,ø,134,21,169,6 	3599 DRTA 139,98.3,145,231,136,169,32 	4880 DRTA 108,123,225,97,225,97,32,32 
1890 REM 	 2298 DRTR 133,232,169,8,24,181,231,133 	:Eo9 DRTR 145,251.208,76,98,118,169,84 	4908 REM 	000 BLOC 10 •** 
lle? POKE52,112 POKE56,112•CLR 	 2300 DRTA 251,144,2,230,252,160,0,32 	;610 DATR 157,98,3,76,56,118,169,32 	4928 DRTR 225,97,225,97,225,236,252,32 
1110 PRINT '•;7&ECTUP.E DES 'DRTA 	2310 DATA 66,114,183,64,3,132,233,160 	?628 DRTR 145,251,169,0,157.86,3,76 	4930 DRTR 32,32,32,32,124,226,126,32 

1 MINUTE 48" 	 2328 DATA ø,14,21,164.2,24,169,4@ 	:63O DATA 98,118,136,169,84,157,98,3 	4940 DRTA 124,226,226,126,124,126,32,32 
1120 DIM 15(16) 	 2330 DRTA 101.231,133,231,144,2,230,232 	3640 DRTR 145,251,152,157,39,3,76,255 	4950 DATA 124,226,226,126.124,126,124,126 
1130 FOR 1 «0 TO 16 	 2340 DATR 200,192,12,208,229,232,224,40 	3650 DATA 11?,192240225.189,98,3 	4960 DATA 32,226,226,32,124,226,226,126 
114e READ MS(I) 	 2330 DATA 208,202,96,169,0,133,231,169 	3660 DATA 201,34,240,218,177,251,201,84 	4970 DRTA 32,226,226,32,124,126,124,125 
11 e NEXT I 	 2360 DATA 216,133,232,160,39,169,2,143 	367c1 DATA 249,212,136,209,251,249,26,177 	4980 DRTA 32,32,173,248,7,73,1,141 
1160 FOR 1-0 TO 15 	 2370 DATA 231,136,16,231,24,165,251,185 	3680 DRTA 251,201,32,240,6,281,79,240 	4990 DATA 243,7,96,173,17,228,41.128 
1170 CS-S 	 2380 DRTA 40.133.231,162.23,160,39,169 	3490 DATA 16,144,22,1889,98,3,145,251 	5000 DRTR 240,249,173,17,208.41,123,73 
1188 FOR Jab TO 255 	 2390 DATA 0,145,251.136.16,251,24,165 	3700 DATA 200,169,32,145,251,136,76,98 	5010 DRTR 128,240,247,96,162.13.189,162 
1190 READ A 	 2400 DATA 231,103,40,133,231,144,2,230 	3710 DATA 113,169,84,157,93,3,76,139 	5020 DRTA 122,157,0,212,202,16,247,169 
1200 CSOCS+R 	 2410 DRTR 252,202,288,233,160,39,169,13 	3720 DATA 118,200,76,91,118,174.119,3 	5330 DATA 65,141.4,212.141,11.212,169 
1210 POKE 28672+256*I+J,R 	 2420 DATR 145.251,136,16,231,96,162,0 	3730 DATA 189,119,3,240,13,232,224,7 	5040 DRTR 15,141,24,212,162,0,1°9.174 
1220 NEXT J 	 2430 DRTA 189,14,113,157.8,212,232,224 	3749 DATA 298,2,162,1,236,119,3,203 	5050 DRTR 122,141,0.212.141,7,212.189 
1230 IF CS <> MS(I) THEN PRINT 	 2450 REM 	w** BLOC 3 **w 	 3750 DATA 239,96,142,119.3,238,287,3 	5060 DATA 185,122,141,1,212.141,8,212 

"ERREUR BLOC ":I : STOP 	 2470 DATA 14,209.245,169.8,141,24,212 	3760 DATA 136,10,168,173,27,212,221,93 	5070 DRTR 169.255.32,190,116,169,128,32 
1240 NEXT I 	 2480 DATA 169,0.141,209,3.96,0,0 	 3770 DATA 128,144,248,221,99,128,176,243 	5080 DRTA 190,116,169,0.141,0,212,141 
1250 CSOO 	 2490 DATA 0,0,129,32,160,0,0,0 	 3780 DATA 153,1,203,173,21,208,29,81 	5090 DATA 1.212.141.7,212,141.8.212 
1268 FOR K-8 TO 118 	 2500 DATA 0,17,0,48,169,255,141,8 	 3790 DATA 128,141.21,208,173,27,212,41 	5100 DATA 169,8,32.190.116,232,224,11 
1278 READ R 	 2510 DRTR 212,174,209,3,189,56,115,141 	3800 DATA 1,203,25,173,16,208,61.75 	5110 DATA 203.204,169,0,141,24,212,96 
1280 CSRCS+R 	 2520 DATA 1.212,224,27,240,4,238,289 	3910 DATA 128.141,16,208.169,0,153,8 	5120 DATA 0,0.192,4,65,137,169.0 
1290 POKE 32768+K,R 	 2530 DATA 3,96,162,0,142,259,3,96 	 3320 DATA 208,169,221,157,248,7,254,119 	5130 DATA 0,80.7.65,57,59,157,157 
1300 NEXT K 	 2540 DRTA 22,18,14,10,6,2.0,2 	 3330 DATA 3,76,18,119.173,16,208,29 	5140 DRTR 20,157,237,20,157,160,178,1EC3 
1310 IF CS <> MS(16) THEN PRINT 	 2550 DATA 4.6,8,10,12,14,16,18 	 3850 REM 	**W BLOC 7 U* 	 5150 DATA 137,24,24,26,24,21.26.24 

"ERREUR BLOC 16" : STOP 	 2560 DATA 20,22,24,26,28,30,32,34 	 3870 DATA 81,128,141,16,208,169,88,153 	5160 DATA 27,20,27,19.138,10,168.189 
1320 SYS 28672 	 2570 DATA 38,40,42,44,173,0,220,160 	3930 DATA 0,208,169,222,157,248,7,222 	5170 DRTR 169,3.240.3,76,83,123,173 
1340 PEM 	+40 CHECSUM **• 	 2388 DATA 0,162.0,74,176,1,136,74 	 3390 DATA 119,3,169,0,157.125,3.173 	5100 DATA 16.208.61,81.128.240.10.18 
1360 DATA 27588,27608,35166.26739, 	2590 DATA 176.1,200.74,176.1.202,74 	3908 DATA 1,208,217,1,208,144,4.254 	5190 DATA 0,208,201,30,144,10,76,33 

29155,29749,33175,291E1 	 2600 DATA 176,1,232,74,142,83,3,140 	3910 DATA 125,3,96,222,125,3,96,138 	5200 DATA 123,185.0.203,201.16,144.107 
1370 DATA 31170,35784,29916,32580, 	2610 DATA 84,3,96,169,2,141,39,208 	3920 DATA 10,168.189,119.3,208,1,96 	5210 DATA 32.211.123,173,166,3.209.72 

26594,16307,10479,19049 	 2620 DATA 260,3,152,24,105,218,141,248 	3530 DATA 291,1,289,23,24,185,9.208 	5220 DATA 173.16.209.24.61.81.129.2; 
1380 DATA 6740 	 2630 DATA 7,169,15,141,24,212,169,10 	3940 DATA 105.1,153,0.208,208.32.173 	5230 DRTA 1.56,lisS,0,288,156.74,74 
1400 REM 	*M* BLOC 0 US 	 2640 DATA 141,1,212.32,59,122,169.10 	3959 DATA 16,208,29.81,128,141,16,208 	5250 PEM 	*4* BLOC 11 4$ 
1420 DRTR 32,115,121,169.0.133,198,165 	2650 DATA 141,33,208,169,150,:32,198,116 	39E0 DATA 76,95,119,56,185,0,208,233 	5270 DATA 168, 136, 136.152. 15?. 175. •13' 
1430 DATA 198,208,5,32,84,113,176,247 	2660 DATA 32,59,122,169,14,141,33,202 	3970 DATA 1,153,0,208,176,9.173,16 	5280 DATA 152.7,201,32,240,69,1699.4 
1440 DRTR 32,128,116,162,24,32,255,233 	2670 DRTR 169,150,32,190,116,200,192,3 	3980 DATA 208,61,75,128,141,16,208,173 	5290 DATA 157,187,3,13°,18,163,13',•1 
1450 DATA 202.288,250,32,187,114,32,130 2688 DATA 208,208,162,14,1422,24,212,169 	3998 DRTR 27,212,41,7,208,50,189.125 	5300 DATA 209,55,232, 42.41,248,1`, ,1:1 
1460 DATA 114,32,97,116,32,121,113,32 	2690 DATA 50,32,190,116,202.16,245,169 	4000 DATA 3,201,1,240,23,56,185,1 	 5310 DATA 3,160,4,24,125.131,3,144 
1470 DATA 76,122,32,246.114,162,127,169 2700 DATA 0,141,21,288,162,1,189,131 	4010 DATA 208,233,1,153,1,208,221,93 	5320 DATA 3,254,187,3.136,208 ,244.24 
1480 DATA 0,157.83.3,202,16.250,173 	2710 DATA 3,249,17,188,149,3,189,137 	4020 DATA 128,176,29,254,125,3,254,125 	5330 DRTR 105,80.157,131,3,144,3.254 
1490 DRTR 27,212,41,3,179,232,142,119 	2720 DATA 3,133,251,189,143,3,133,252 	4030 DATR 3,76,152,119,24,185,1,208 	5340 DRTR 1$7,3,133.251,18?.13ï,3,133 
1380 DATA 3,238,21,208,173,27,212,41 	2738 DRTR 169.32,145,251,189.169,3,240 	40140 DATA 105,1,153,1,208,221,99,128 	5350 DATA 252,188.1?5,3,177.251,2O1.7? 
1.518 DATA 31.209,11,173,207,3,205,61 	2740 DATA 17,188.175.3.189.181.3.133 	4050 DRTR 144,6,222,125,3,222,125,3 	5360 DRTR 176,9,169.79,145,251,169.1 
1520 DRTR 3,176,3,32,165,118,32,99 	2750 DATA 251,189,187,3,133,252.169,32 	4060 DATA 189,119,3,201,1,298,29,173 	5370 DATA 157,169,3.96,162,1,189,169 
1530 DATA 117,32,248,117,32,29,115,173 	2760 DATA 145,251,232,224,7,208,207,162 	4070 DRTR 16,208,61,31,128,240,18,185 	3380 DRTR 3,208.6,232,224,7,208,246 
1548 DATA 31,278,141,206,3,162,6,173 	2770 DRTR 0,189,86,3,240,17,189,89 	4030 DATA 8.208,201,88,144,11,169,0 	5399 DATA 96,138,175,3,139,181,3,133 
1558 DRTR 286.3,61,81,128,240,11,189 	2780 DATA 3,189,92,3,133,251,183,95 	4090 DATA 157,119.3.157,125,3,206,207 	5400 DATA 251.189,187,3.133,252:177,251 
1560 DATA 199,3,238,6,234,199,3,32 	2690 PEM 	M$K BLOC. 4 4'+4 	 4100 DATA 3,76,201,119,173,16,208,61 	5410 DATA 281,04,240.74..169,32,145,251 
1570 DATA 29,116,189,199,3,240,6,32 	2320 DRTR 3,13.).252,163,32.145,251,232 	4110 DATA !1,128,208,5,185,0< 203.240 	5420 DATA 169,40,24,125,181,3,144,3 
1580 DATA 96,124,76,139,112,32,39,119 	2830 DRTR 224.3,288,229,173,38,288,173 	4129 DRTA 229.185,1,208,205.1,208,144 	3430 DATA 254,187,3,157,181,3,133,251 
1590 DATA 32,196,122,202,208,217.32.28 	2840 DRTR 31,208,1F2,6,169.F+.i57,119 	4130 DATA 18,56,173,1,298,249,1,208 	5440 DATA 185,187.3.1:3.252,Iî7,251,201 
1600 DATA 115,173,63,3,32.190,116.32 	2850 DATA 3,202,208.250,96,132,72.162 	414') DATA 76,225,119,56,185,1,208,237 	5450 DATA 79,175,50.291,32,248,53.201 
1610 DATA 99,117,32,50,122,238,208,3 	2860 DATA 4,189,19,4,201,57,208.9 	 4158 DATA 1,208,201,12,176,49,173,16 	5460 DATA 78,240,24.189,193,3,209,10 
1620 DATA 174,208,3,224,3,208,11,162• 	2870 DATA 169.48.157.19,4,292,76.33 	4160 DRTA 208,41,1,141,162,3,173,16 	5470 DATA 169,79,145,251,254,193,3.76. 
1630 DRTR 0,142,208.3,32,198.120,32 	2880 DATA 116,254,19,4,104,170,96,138 	4170 DATA 298,61,81,128,202,3,169,0 	5480 DATA 91,123,177,251.105,9,145 ,51 
1540 DATA 84,123,173,286,3,41,1,240 	2290 DATA 72,162,5,189.19.4,202.29 	4180 DATA 44,169.1,141,163,3,56,185 	5490 DATA 32,55,116,169,0.157,193,3 
1650 DRTR 57,32,113,115,206,60,3.16 	2900 DATA 19,4,202,16,259,291,48,248 	4200 PEM 	14* BLOC 8 w** 	 5500 DATA 157,169,3,76,91,123,169,32 
1660 DATA 24,162,12,189,106,128,157,157 2910 DATA 21.162,5,189,19,4,201,4; 	4220 DATA 0,208,237,0,208.173,163."s 	5510 DATA 145,251,76,179,123,169,84,145 
1670 DATA 5,202,16,247,162,20,169,255 	2920 DATA 208,9,169,57,157,19.4,202 	4230 DRTR 237,162,3,16,11,189.119.3 	5520 DATA 251,76,179,123,169,79,145,251 
1680 DATA 32,190,116,202,16,248,76,0 	2930 DATA 76,75,116,222,19.4,104,170 	4240 DATA 2831,1,208.3,32.34,120,96 	5530 DRTR 76,91,123,185,0.208,141,162 
1690 DATA 112,173,60,3,10,141,162,3 	2940 DRTR 96,162,1.189.7.4,291.32 	 4250 DATA 189,119.3,201,255,208,248,76 	5540 DRTR 3,169,0,141,163,3,173,16 
1700 DATA 56.169,6,237,162,3,170,169 	2950 DRTA 208,5,169,48,157,7,4,291 	4260 DATA 2cJ,129,13?,10,168,189,131,3 	3550 DATA 21j8,61,81,128,240,3,238, 163 
1710 DATA 32,157,32,4,157,33,4,76 	2960 DATA 57.208,9,169,48,157,7,4 	 4270 DATA 2413,3,76,197.120,173,16,208 	5560 DATA 3,185.1,208.141,164,3,142 
1720 DATA 36,112,173,30,208,41,1,208 	2970 DATA 202,76,99,116,254,7,4,96 	42998 DATA 61.81,128,240,10,135,0,203 	5570 DATA 165,3,169,0,141,166,3.162_ 
1730 DATA 192,32,28,115,173,63,3,32 	2980 DATA 32,198,113,169,6,141,32,298 	4290 DATA 201,64.144,10,76.197.120,185 	5580 DATA 1,236,165,3,240,86.138.10 
1750 PEM 	s** FLOC 1 w*w 	 2990 DATA 169,14,141,33,208,169,255,141 	4300 DATA 9,298,201.32,144,127,189,242 	5600 REM 	**w BLOC 12 *** 
1770 DATA 190,116,173,92,3,208,37,173 	3000. DATA 15,212.169,128.141,18.212,169 	4310 DATA 7,201,221,208,6,254,131,3 	5620 DATA 168,169,0,141,167,•,173,16 
1790 DATA 21,4,201,49,208,38,238,82 	3010 DATA 3,141,69,3,169,41,141.63 	4320 DATA 76,86,120,222,131,3,173,16 	5630 DATA 293,61,.1.123,240,3,238,167 
1790 DATA 3,238,68,3,173,68,3,10 	3020 DATA 3,169,2,141,61,3,169,0 	 4330 DATA 208,24,61,81,128,240,1,56 	5640 DATA 3,56,185,0,208,237,162,3 
1300 DATA 141,162,3,56,169,8,237,162 	3030 DATA 141,82.3,169,8,133,251,169 	4340 DATA 185,9,208,106,74,74,157,149 	5650 DATA 141,168,3,173,167,3,237,163 
1810 DATA 3,170,159,85,157,32,4,169 	3040 DATA 4,133,252,160,39,185,36,128 	4350 DATA 3,189,131,3,201,1,208,6 	 5660 DATA 3,141.169,3.16,19,56,17:; 
1820 DATA 86,157,33,4,160,39,195,132 	3050 DATA 143,231,136,16,248,96,141,162 	4260 DATA 254,149,3,76,130,129,222,143 	5670 DATA 162.3,249.0,202.141,163.3 
1830 DATA 7,201,32,249,3,76,58,112 	3860 DATA 3,138,72,152,72,173,162,3 	4370 DATA 3,222,149,3,222,149,3,222 	5680 DATA 173.163,3,237,167,3,141,169 
1840 DATA 136,16.243,172,61,3,192,6 	3970 DATA 170,168,136,208,253,202,208,249 4380 DATA 149,3.169,4,157,143,3,185 	5690 DRTR 3,173.169,3,208,22,173,168 
1850 DATA 240,3,238,61,3,173,63,3 	3080 DATA 104,168.104,170,96,162,2,189 	4390 DATA 1,208,56,233,42,72,41,248 	5700 DATA 3,281,24,176,15,185,1.208 
1850 DRTR 201,2,144,6,56,233,2,141 	3090 DATA 86,3,249,4,202,16,248,96 	4400 DATA 157,137,3,169,4.24,125,137 	5710 DATA 56,237.164,3,48,6,232,166 
1879 DATA 63,3,169,0,141,24,212,162 	3100 DATA 173,16,208,74,173,0,208,106 	4410 DATA 3.144,3,254,143,3,136.208 	5720 DATA 3,76,89,124,232,224,7,208 
1880 DATA 10.32,59,122,169,14,141,32 	-1110 DATA 74,74,157,89,3,173,248,7 	4420 DATA 244,157,137,3,133,251,189,143 	5730 DATA 160,173,165.3,170,10,168,96 
1890 DATA 208,169.144,32,190,116,32,59 	3120 DATA 201,214,144,5.201,216,176,20 	4430 DATA 3,133.252,189,149,3,168.194 	3740 DATA 188,139. , 254,199,3,192,4 
1900 DATA 122,169,6,141,32,208,169,144 	3130 DATA 36,188,89,3,136,136.136.136 	4440 DATA 41,7,74,24,105,80.209,251 	5750 DATA 240,22,173,28,208,61,75,128 
1910 DATA 32,190,116,202.208,227,76,19 	3150 REM 	•** BLOC 5 •+w 	 4450 DATA 208,6,169,0,157,131,3,96 	5760 DATA 141,28.208,169,2,157,39,208 
1920 DATA 112,162,46,189,144,113,157.0 	3170 DATA 48,246,152,157 „9,3,222,86 	4460 DATA 145,251,157,155,3,96,162,6 	5770 DATA 152.24. 105.217.157.248.7.96 
1930 DATA 208,202,16,247,162,6,189,191 	3180 DATA 3,76,29,117,188,89,3,200 	4470 DATA 189.131,3,208.4,282,202.248 	5780 DATA 173,28,208,29,81,126,141,23 
1940 DATA 113.157,248,7,202,16,247,96 	3190 DATA 200,200,192,40,176,226,152,157 	4480 DRTA 96,72,188,149,3,199,13 ,3 	5790 DATA 208,169,11,157.39,203,138,10 
1930 DATA 149,95,2,0,0,0,0,0 	 3200 DATA 89,3,254.95,3,163.4,157 	 8490 DATA 133.251.189.143.3.133,252,104 	5800 DATA 163,173,15,203.61,75,123,141 
1960 DATA 0,6,0,0,0,71,0,0 	 3210 DATA 93.3,173,1,288.55,233.42 	4399 DATA 291,1,299,83,192,39.249,52 	5810 DATA 16.208. 169,0.153,0,208, 153 
1970 DATA 0,27,0,199,8,0,200,0 	 3220 DATA 72.41.24f;,157,92,3,159,4 	4510 DATA 189,1555. 3,201,84.249,45,177 	5820 DRT) l,203.137,119.:S,l57,19j,? 
1980 DATA 30,121,240,0,254,1,0,0 	3230 DATA 24,125,92,3.144,3,254,95 	4520 DATA 251,281,84,240,39,200,209,251 	5330 DATA 206.207.3.96. 12?. 107. 10 .127 
1990 DRTR 6,14,241,242,243,6,13,8 	3240 DATA 3,1226,208,244,157,92,3,133 	4530 DAT8 240,26,177,251,201,32,240,6 	5840 DATA 127,107,107,127,73,127,7_,1"7? 
2000 DATA 11,11,11,11,11,11,11,212 	3250 DATA 251,189,95,3,133,252,186,89 	4550 REM 	>r*w BLOC 9 *ww 	 5850 DATA 73,127,73,127,85,85,85,127 
2010 DATA 221,221,221,221,221.221, 	3259 DATA 3. 177,28,201.32,208,19,194 	4370 DRTR 201,79,240,16,144,34,189,155 	5860 DATA 85.85.85.127.85.127,8'.12? 

120,173 	 3270 DATA 41,7,74,24,105,89,145,251 	4580 DATA 3,145,251,136,169,32,145,251 	5870 DATA 35,127,85.127,127.73,,'.1 
2020 DATA 14,220,41,254,141,14,229,165 	3280 DATA 157,99. 3,96.104,l69.cJ,157 5880 DATA 12T,"13,73,127,$,$,$,? 4590 DATA 200,76.48,121,169,84,157,155 	5 
2038 DATA 1,41,251,133,1,169,0,133 	3230 DATA 96.3,96,32.84.115,176,14 	4600 DATA 3,76,6,121,169,32.145,251 	°890 DATR 28,28,62,127.3,28.42,4:' 
2040 DATA 251,133,23,163,208,133, 	3300 DATA 171,85,3,208,14,32,213,116 	4610 DATA 169,8,157,131,3,76,48,121 	5900 DATA 17.7,197,197,127,$,3,2_'.:'0 

252,169 	 3310 DATA 238,85.3.76,123,117.169,0 	4620 DATA 136,169,94,157,153,3,14,,251 	5910 DATA 62,42,42,127,8,8,8,8 
2050 DATA 55,133,254,162,8,169,0,177 	320 DATA 141,85,3,173,93,3,140,94 	4630 DATA 152,157,149,3,76,205,124,192 	5920 DATA 8,28,62,127,0,64,105,12' 2060 DATA 251,145,253,200,208,249, 	3330 DATA 201,1,203,44,173,249,7,201 	4640 DATA 0,240,225.139,155,3,201,84 	59,110 DRTR 127,107. 1gî,12 ,8.8:3,î3•l:.'7 

	

230,252 	 3340 DATA 216,176.6.24,1ci5,2,141,248 	4650 DATA 240,218,177,231,281,84,240,212 	5950 REM 	wr♦ BLOC 13 www 
2070 DATA 230,254,202,208,240.165.1,9 	3350 URrR 7,173,16, 288,41.1,240,13 	4660 DATA 136,209,231.240,26,177,251,201 	5970 DATA 73.127.73.127,0.4.69.12' 
2080 DTP 4,133,1,173,14,220,9,1 	3360 DATA 173,0,208,201,42,176,63,238 	4670 DATA 32,240,6,201,79,240,16,144 	5990 DATA 85,85,85,127.4,118,85,127 
2100 REM 	*w* BLOC 2 *A* 	 3378 DATA 0,288,76,222,1 1'I,2'38.0,208 	4680 DATA 22,1639,155,3,145,251,200,169 	5990 DRTR 'S5,127,5,127.0,0,65.121 
2120 DATA 141,14,220,88,169,172,133,251 2388 DATA 208,52,239,166,2938,76,222,117 	4690 DATA 32,145,251,136,76,48,121,169 	6000 DATA 125,7'1.7 ..12;,255.2°15,$s,1/U? 
2130 DATA 169,124,133,232,169,0,133,253 3399 DATA 173,243,7,201,214,144,6,5€ 	4700 DATA 84,157,135,3,76,69,121,200 	£010 LATA î;5,17O,85,170,28,23,28,:"' 
2140 DATA 169,39,133,254.160,0,177,251 	3408 DATA 233,2,141,248,7,173,16,292 	4710 DATA 76,41,121,32,24,229,169,0 	6020 DRTR 28,28,28,28,255,255,0.' 
2150 DATA 145,253,200.192,184,288, 	3410 DRTR 41,1,240,16,206,0,202,173 	4720 DATA 141,32,208,141.33,208,160,7 	6030 DATA 0.8.0.0,0,9,255,2 55 247.169 	 3420 DATA 0,2.08,201.255,299, 16,206, 16 	4730 DATA 162,0,189,146,121,157,64,5 	6(i49 DArF+ u.'3.0.8.0.9.0.0 
2160 DATA 100,133,251,169,125,133, 	-,438 DATA 298,76,222,117,173,9,203.201 	4740 DATA 152,157,64,217,232,224,160,144 	6050 DATA 255,255,0,0,0,0,0,0 

	

252,169 	 1440 DATA 26, i44.3,296.9,298.17:,,ia 	4750 DATA 241,96,32,32,225,236,252,32 	6060 DATA 0,0,255,255,1)7,219,254,12•1 
2170 DATA 0,133,253,169,53,133,254,162 	3450 DATA 3,240,20,201,1,293,6,233 	4760 DATA 223,236,226,126,225,236,226,126 6070 DATA 126,254,55,99,255,4,31,51 
2190 DATA 3,160,0,177,251,145,253,200 	3460 I3ATA 1,20.3,76,247.I17,173,1,268 	4770 DATA 225,236,226,126,225,252,225,97 	6080 DATA 63,30,161,127,224,0,1,255 
2190 DATA 208,249,230,252,230,254, 	'5470 DATA 201,55,144,3,286,1,298,96 	4780 DATA 108,236,231,123,225,236,226,126 6090 DRTR 194,0,0,224,0,0,0,0 

	

202,209 	 3481) DATA 162.2.189.96.3202.4.202 	4790 DATA 225,97,223,97,225,236,231,123 	6100 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
2200 DATA 240,96.72.138,72,152,72,160 	:500 PEM 	AMM BLOC 6 M w+ 	 4900 DATA 32,32,32,32,225,97,223,97 	6110 DATA 2 5.192,0,1,0,54,7,123 
2210 DRTR 11.169,78,153,64,3,136,173 	3528 DATA 16,282,96.72.129,89.3.189 	4810 DATA 225,252,123,32,225,252,123,32 	6120 DATA 64,8,192,64,16,235,192,24 
2220 DRTR 27,212,41,7,170,173,27,212 	3539 DATA 92, 3, 1's 3, 251, 199.95.3, 1'3 	4820 DATA 225,252,123,32,223,160,160,97 	6130 DATA 131,224,63,190,32,48,48,32 
2238 DATA 41,7,201,3,144,1,74,24 	5549 DATA 252.104.201.1.203.83.1 2,39 	4930 DATA 124,232,98,32,225,252,123,32 	6140 DATA 63,224.32.31,192,0,15.120 
2240 DATA 105,64,153,64,3,136,202,16 	3550 DATA 249.52,189,98,3,2cs1 „8,848 	4840 DATA 225,97,223,97,223,232,234,126 	6150 DRTR 0,8,128,0,80,64,0,63 
2250 DATA 249,173,27,212,41,3,105,69 	3559 DATA 45,177,251,201,84,240,39,200 	4850 DATA 32,32,32,32,22'5,97.,254, 126 
2260 DATA 153,64,3,136,169,32,153,64 	3570 DATA 209,251,240.26,177,251,201,32 	4860 DATA 225,97,32,32,225,97,32,32 
2270 DATA 3,136,16.250,104,168,104,170 	̀8y DATA 241,6.201.79,2410,16,144,34 	4870 DATA 225,97,32,32,225,97,231.97 	 Suite page 7 
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Dans la peau de CLEMENT l'infatigable, prenez très à 
coeur votre travail de maçon... 

CLEMENT LE 

Jean Pierre MARIN 

SUITE DU N°88 

2506 GOSUB2890 
2510 LINE(6,10)-(14,39),4,9F 
2520 LINE(23,10)-134,39),4,BF 
2530 LINE(2,9)-(35,40),L3,B 

2540 N=Y:PLAY•t3215v5n10' 
2550 I F BAI- 30 T HE N5810 
2560 FORM=NT052STEP2 
2570 GOSUB2890 
2580 NEXT 
2590 Y = ;' - 
?ni'O 1 N T ERVALC'F F 
2510 YA=55:GOSUB7320 
2620 DRAW'c4uB92e2f2' 
2530 ?NTERVALON 
25.0 FORT-1TO4:PUTSPR:TE1,(L,2e9): 
NEXT 

2650 VPO,<E 15425, 196: VPOKE 15426, 1'0 
2660 VPOKE 154 - Cl, : : VPOKE 1543! , 239 
•26~•D TRIGiJ- C.N:SORT=1TOl0: NEXT :S 
PRI TE:1N 
2690 RETURN 

2690 1 F X 220THE:.RE T URN 

2700 IFB1=30ORNB=4THENX=X-4:RETURN 
2710 B1=B1+1:NB=NB+1 
2720 LINE(XB(B1),'iB(B1))-(XB(B1)+6 
,YB(B1)+2),4,BF 
2730 FORQ=16371-4*N9T016369-4*NBST 
EP-1 
2740 VPOKEQ,254 
2750 NEXT 
2760 X-X-4 
2770 RETURN 
2780 RETURN 
2790 IFX<24OTHENRETURN 
2800 IFB3=3ORNB=4THENX=Y.-4:RETURN 
2810 B3=93+1:NB=NB+1 
2820 LINE(XB(E3),YB(B3))-(XB(B3)+6 
,YB(B3)+2),4,BF 
2830 FORA=16371-4*NBT016369-4*NBST 
EP-1 
2840 VPOKEQ,254 
2850 NEXT 
2860 X=X-4 
2870 RETURN 
2880 RETURN 
2890 PUTSPP,ITE1,(6,Y),13,32 
2900 PUTSPRITE2,(22,'i'),13,33 
2910 PUTSPRITE3,(6,Y+16),13,34 
2920 PUTSPRITE4, (22,'f+16) , 13,35 
2930 PUTSPRITE6,(X,Y),9,0 
2940 PUTSPRITE7,(X,Y+7),5,B 
2950 PU7SPPITE8,(X,Y+23),2,B+1 
2960 PUTSPRITE9,(X,Y+16),9,B+2 
2970 PUTSPRITE5,(X+15,Y+41 ,, 63 
2980 RETURN 
2990 ' 
3000 ' Clement tombe 
3010 
3020 STRIGiJS)OFF:INTERVALOFF 
3030 IFSTICK(JS)=3THENDS=3 
3040 ONDS+4GOSUB1070,,,1070,,,1200 
3050 INTERVALOFF:STRIG(JS)OFF:SPRI 
TEOFF 

3060 PUTSPRZTE6,(X,Y-1),9,40-(DS-3 

3070 FORT=l7O1700:NEXT 
3080 X=X+DS*4/3 
3090 IFTB=IORTB=5THENY=Y+4ELSE'(=Y+ 
8 
3100 BP.=O:SOUNDL,1 :SOUND7,254:SOUN 
D8,7 
3110 'f=Y+2 
3120 BR=BP.+2:SOUND0,BP, 
3130 PUTSPPI7E6,(X,T1,9,36 
3140 PUTSPRITE7,(X,Y-7),2,37 
3150 PUTSPP.ITE8, (X,Y+9),5, 38 
3160 PUTSPRITE9,(X,Y+16),9,39 
3170 IFPOINT(X+9,'f+28)<>lOTHEN3110 
3180 PLAY"t32l18v6m3000s8n1' 
3190 F0RTa1701000:NEXT 
3200 X=60:Y-140 
3210 CL=CL-I:IFCL=OTHEN9720 
3220 PUTSPRITE27+CL,(0,209) 
3230 LINE(XC+37,148)-(XC+42,172),8 
,BF 
3240 Pi=l:P2-1 
3250 PUTSPRITE20,(0,209) 
3260 PUTSPRITE21,(0,209) 
3270 GOT0880 
3280 ' 
3290 ' a++fichage du score 
3300 
3310 
3320 SC$-'000'+RIGH7Z(STRS(5C),LEN 
(STR%(SC))-1)+'O' 
3330 L1NE(111,183)-(64,177),1,BF 
3340 PRINTNI,RIGHT$(SCS,6) 
3350 RETURN 
3360 ' 
3370 ' affichage du high-score 
3380 
3390 HI$-'000"+RIGHTS(STR$(HI),LEN 
(S7R:(HI))-1)+'0' 
3400 LINE (111,191)-(64,185),1, SF 
3410 PRINTMI,RIGHT%(H1$,6) 

3420 RETURN 
3430 ' 
3440 ' tests bordures tableau no2 
3450 ' 
3460 IFX)24THENRETURN 
3470 IFB4=IIORNB=4THENX=X+4:RE7URN 
3480 B4=B4+1:NB=NB+1 
3490 LINE(XB(84)-1,YB(B4))-(XB(84) 
+5,YB(B4)♦l),4,BF 
3500 VPOKEI6370-3ffNB,254 
3510 VPOKE16369-3*NB,254 
3520 X=X+4 
3530 RETURN 
3540 IFX>12THENRETURN 
3550 IFAS<>6THENX=X+4:RETURN 
3560 STRIG(JS)OFF:SPRITEOFF 
3570 TB=7:X=12:AS=7 
3580 GOSUB2890 
3590 LINE(6,98)-(19,127,,4,BF 
3600 LINE(23,99)-(34,127),4,BF 
3610 LINE(7,97)-(35,128),13,B 
3620 N=Y:PLAY"t3215v5n10' 
3630 FORY=NT052STEP-2 
3640 GOSUB2890 
3650 NEXT 
3660 Y=Y+2 
3670 INTERVALOFF 
3680 YA=55:GOSUB7320 
3690 DRAW"c4h2f2e292u8" 
3700 INTERVALON 
3710 FORT=IT04:PUTSPRITET,(0,209): 
NEXT 
3720 VP0KE15425,238:VP0KE15426,238 
3730 VPOKE15430,170:VPOKE15431,198 
3740 STRIG(JS)ON:FORT=ITOIO:NEXT:S 
PRITEON 
3750 RETURN 
3760 SFX)12THENRETURN 
3770 IFAS<>7THENX=X+4: RETURN 
3780 STRIG(JS)OFF:SPRITEOFF 
3790 TB=6:X=12:AS=6 
3800 GOSUB2890 
3810 LINE(6,54)-(19,83),4,BF 
3820 LINE(23,54)-(34,83),4,BF 
3830 LINE(7,53)-(35,84),13,B 
3840 N=Y:PLAY"t3215v5n10' 
3850 FORT=NT096STEP2 
3860 GOSUB2890 
3870 NEXT 
3880 Y=1-2 
3890 INTERVALOFF 
3900 YA=99:GOSU57320 
3910 DRAW'c4u892e242" 
3920 INTERVALON 
3930 FORT=1T04:PUTSPRITET,(0,209): 
NEXT 
3940 VPOKElS425,198:VP0K,E15426,1T0 
3950 VP0KE15430,238:VPOK,E15431,238 
3960 STRIG(JS)ON:FORT=ITO1O:NEXT:S 
PRITEON 
3970 RETURN 
3980 IFX<220THENRETURN 
3990 IFNE=25THEN4030 
4000 IN=O:NE=NE+1:LINE(245,173-NE) 
-(250,173-NE),8 
4010 PLAY 't32164v5n40':FORT=lT02O0 
:NEXT 
4020 X=X-4 
4030 IFX>240THENX=X-4 
4040 RETURN 
4050 RETURN 
4060 IFX(228THENP,E7URN 
4070 IFBS=200RNB=4THENX=X-4:RETURN 
4080 85=B5+1:NB=NB+1 
4090 LINE(XB(85)-1,'fB(B5))-(X8(85) 
+5,'fB(B5)+1),4,BF 
4100 VPOKE16370-3*NB,254 
4110 VP0KE16369-3*N8,254 
4120 X=X-4 
4130 RETURN 
4140 ' 
4150 ' sp on interval tableau nol 
4160 
4170 IN=IN+l:IFIN=2oTHENGOSUB4820 
4180 ONPIG0704190,4250,4280 
4190 R1=-(TB-4)*34-(TB=3)*78-(TB=2 
) *122- (TB=1) *166- (TB-O) *34 
4200 X1=INT(RND(-TIME)*2)*240 
4210 Y1=-lO:P1=2 
4220 Dl--(X1-01*8*(X1a240i*B:IFDlQ 
OTHENPI-1 
4230 L1--(X1=0)•248+(X1-240)•* 
4240 GOT04300 
4250 Yl-Y1+22:lFYl-RITHENPI-3 
4260 PUTSPRITE20,(Xl,fl),7,43 
4270 GOT04300 
4280 X1-X1+DI:IFXI-LITHENPl-l:PUTS 
PPI7E20,(0,209):GO704300 
4290 PUTSPRITE20,(XI,'(l),7,43 
4300 ONMAGOT04470,4470,4310 
4310 0NP260T04320,4390,4420 
4320 IFPI-IORPI-2THEN4380 
4330 R2--(TB-4)*34-(TB-3)îF78-(TB-2 
)*122-(TB-I)*166-(TB-O)*34 
4340 X2-INT(RND(-TIME)*2)*240 
4350 Y2--10:P2-2 
4360 D2--(X2-0)*8+(X2-240)*8:IFD2- 
OTHENP2.1 
4370 L2-- (X2-  0)îF248+ (X2-240) 1(•8 
4380 RETURN 

4390 Y2-Y2+22:IF'f2=R2THENP2=3 
4400 PUTSPRITE21,(X2,'r2),15,43 
4410 RETURN 
4420 X2=X2+D2:IFX2=L2THENP2=1:PUTS 
PRITE21,(0,209):RETURN 
4430 PUTSPRITE21,(X2,Y2),15,43 
4440 RETURN 
4450 FORTT=1T050:NEXT 
4460 IN=IN+I:IFIN=20THENGOSUB4820 
4470 RETURN 
4480 ' 

4490 ' sp on interval tableau no2 
4500 
4510 IN=IN+l:IFIN=20THENGOSUB4820 
4520 0NP1GO704530,4590,4620 
4530 RI=-(TB=7)*78-(TB=6)îF122-(TB= 
5)*166-(T8=4)*78 
4540 X1=176 
4550 Yl=-Z0:PT=2 
4560 D1=8*(INT(RND(-TIME)*3)-1):IF 
D1=OTHEN456O 
4570 L1=(D1=-8)îF8-(DI=8)*248 
4580 GOT04640 
4590 Y1=Yl+22:IFYI=RITHENPI=3 
4600 PUTSPR17E2O,(X1,Y1),7,43 
4610 GOT04640 

4620 X1=Xl+DI:IFY.I=LITHENPI=I:PUTS 
PRITE2O,(0,209):G0T04300 
4630 PUTSPRITE2O,(Xi,Yl1,7,43 
4640 ONMAGOT04720,4720,4650 
4650 0NP2G0704660,4730,4760 
4660 IFPZ=10RPl=2THEN4720 
4670 R2=-(TB=7)*78-(TB=6)*122-(TB= 
5)*166-(TB=4)*78 
4680 X2=176 
4690 Y2=-10:P2=2 
4700 D2=8*(INT(RND(-TIME)*3)-1):IF 
D2=OTHEN4700 
4710 L2=(D2=-8)*8-(D2=8)*248 
4720 RETURN 
4730 Y2=Y2+22:IFY2=R2THENP2=3 
4740 PUTSPRI7E21,(X2,Y2),15,43 
4750 RETURN 
4760 X2=X2+D2:IFX2=L2THENP2=1:P~JTS 
PRITE21,(0,209):RETURN 
4770 PUTSPRITE21,(X2,Y2),15,43 
4780 RETURN 
4790 ' 

4800 ' decompte energie et bonus 
4810 ' 
4820 IN=O 
4830 LINE(37+(TA-1)16208,173-NE)-(4 
2+(TA-l)*208,173-NE),12:NE=NE-1:IF 
NE=07HENG07O3O2O 
4840 IFTE=0gHEN4860 
4850 TE=TE-l:L1NE(iP5+TE,177)-(l75 
+TE,182),1 
4860 RETURN 
4870 ' 
4880 ' sp on sprite 
4890 
4900 IFXI=X2ANDYI=Y2THENSPRlTEOFF: 
GOSUB4310:GOSUB431O:SPRITEON:RETUR 
N 
4910 SPRITEOFF:LNTERVALOFF:GDT0302 
0 
4920 
4930 ' datas pour sprites 
4940 
4950 DATA30,,,,,,,,3,7,1,1,,,,,,,, 

,,,112,248,188,252,252,252,248,112 
,192 

4960 DATA32,,,,,,,,3,7,15,31,31,63 
,63,63,63,,,,,,,56,252,252,254,206 
,206,206,206,206,222 
4970 DATA26,63,31,15,3,,,,,1,I,,,, 
, , ,222,254,252,252,248,96,96, 128, 
224 
4980 DATA32, , , , , , , , 'J , , I P 	,48,48 
,48,48,48,32,32,.....,96,96 
4990 DATA32,,,,,,,,3,7,15,31,24,60 
,63,63,63, , , , , , ,56,252,252, 190,30, 
62,126,254,254,254 
5000 DATA26,63,31,15,7,23,54,16,8, 
xr m xxr ,254,254,252,248,120,120,24 
,2,28,8 
5010 DATA31,,,7,3,,,,,,,,,8,12,,,6 
4,224,192,128,,,,,,,,,.4,12 
5020 DATA32,,.,,,,,3,7,15,31,31,63 
,63,63,63,,,,,,,56,252,252,246,226 
, 240, 248, 248, 250, 250 
5030 DATA26,63,31,15,7,23,54,16,8, 
,,,,,,,,254,254,252,248,120,120,24 
,2,28,8 
5040 DATA31,,,,,,,,,,,,,8,12,,,8,2 
8,14,6,6,4,4,,,,,,,4,12 
5050 DATA27,,,,,,14,31,61,63,63,63 
,31,14,3,,,,,,,,,,192,224,128,128 
5060 DATA32,,,,,,,28,63,63,127,115 
,115,115,113,115,123,,,,,,,,192,22 
4, 240, 248, 248, 252, 252, 252, 252 
5070 DATA26,123,127,63,63,31,6,6 ,, 

1,7,,,,,,,252,248,240,192 „ x..128, 

128 
5080 DATA16 ,, 12,12,12,12,12,4,4,,, 
,,,,6,6 
5090 DATA32,,,,,,,28,63,63,125,120 
,124,126,127,127,127,,,,,,,,192,22 
4,240,248,120,12,28,252,252 
5100 DATA24,127,127,63,31,30,30,24 

`t MSX e 
' çr 4,
{ GA, 
SA 
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A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing. 
nous passerons ce pro-
gramme en deux lois 

,64,56,16,,,,,. x 252,:39,240,,224,23 
2,108,8,16 
5110 DATA30,2,7,3,1,,,,,,,,,,32,48 
....128,2.0,224.,,,,..,16,48 
5120 DATA32,,,,,,,28,63,63,111,71, 
15,31,31,95,95,,,,,,,,192,224,240, 
248,248,252,252,'252,252 
5130 DATA24,127,127,63,31,30,30,24 
,64,56,16.,.. x. 252,248,240,224,23 
2,109,5,16 
5140 DATA3O,16,56,112,96,96,32,32, 

5150 DATA2°,,,3,7,7,l5,l5,I5,7,3S, 
48,48,32. „ , „ 192,224,224,240,240, 
240,224,196,12,12,4 
5160 DATA32,,,,,,,7,15,3I,63,63,63 
,127,127,127,127,.....,224,240,248 
,252,252,252,254,254,254,254 
5170 DATA24,127,63,63,3I,15,,,6,,, 
.....254,252,252,248,240,,,96 
5180 DATA27,,,,,,,,p,6,6,•,,,,,,,, 
.,,,,96,96 
5190 DATA30,,,3,7,7,15,47,47,55,51 
,48,48,32, , , , , , 192,224,224,240,240 
,240,224,192,,,12,4 
5200 DATA32,,,,,,,7,15,31,63,63,63 
,127,127,127,127,,,,,,,224,240,240 
,248,252,252,254,254,254,254 
5210 DATA26,127,63,o3,31,, 6,,,,,,, 
,,,,254,252,252,248,240,96,96,,,96 
5220 DATA29,,,,,,,,,6,,,,,,,,,,,, 
.,,,96,96 

5230 DATA29,,,3,7,7,15,15,15,7,3 ,, 
,48,32,,,,,192,224,224,240,244,244 
,236,204,12,12,4 
5240 DATA32,,,,,,,7,15,15,31,63,63 
,127,127,127,127ru +...224,240,248 
,252,252,252,254,254,254,254 
5250 DATA22,127,63,63,31,15,6,6,,, 
6,,,,,,.254,252,252,248 ,, 96 
5260 DATA25,,,,,,,,,,,,6,6,,,,,,,, 
,,,,96 
5270 DA7A32,127,127,100,106,113,10 
6,100,106,113,106,100,106,113,106, 
100,254,255,255,68,170,17,170,68,1 
70,17,170,68,170,17,170,68,170 
5280 DATA32,255,255,68,170,17,170, 
68,170,17,170,68,170,17,170,68,170 
,252,252,76,172,28,172,76,172,28,1 
72,76,172,28,172,76,172 
5290 DATA32,239,198,170,238,239,23 
8,238,238,239,254,100,106,113,106, 
100,127,17,170,68,170,17,170,68,17 
0,17,170,68,170,17,170,68,255 
5300 DATA32,17,170,68,170,17,170,6 
8,170,17,170,68,170,17,170,68,255, 
28,172,76,172,28,172,76,172,28,172 
,76,172,28,172,76,252 
5310 DATA31,,,,,,,,,,,,,,,,,96,96, 
,,,,,,64,64,96,96,96,96,96 
5320 DATA32,,,,,,,1,t,,,,,3,15,31, 
63, , , , , , ,224, 128, 96,96,248,252,25 
2,254,254 
5330 DATA26,63,63,63,63,31,31,15,7 
,3, , , , , , , ,254,254,254,254,254,254, 
254,252,252,56 
5340 DATA27„ . , , , 1 , 1 , 7, ,1,1,7,3, r , x 
IQ2,112,248,28,60,252,188,248,112 
5350 DATA31,,,,,,,124,254,255,255, 
191,127,103,77,,,,,,,,,,,,,128,128 
,192,224,192 
5360 DATA30,,,,,,,,,,,1,1,3,7,3,,, 
,,,,,62,127,255,255,253,254,230,17 
8 
5370 DATA9,16,56,84,16,16,16,16,16 
,16 
5330 DATA24,3,7,15,15,15,15,7,3,,, 
,,,,,,192,224,240,240,240,240,224, 
192 
5390 DATA31„ 3,4,cî,8,19,28,16,28,3 
1,(5,15,15,7,7,,,192,32,16,16,200, 
56,8,36,248,240,240,240,224,224 
5400 DATA25,,,,,,,3,15,3,,,,.,.,, 
, , , , 192,240, 192 
5410 DATA32,7,31,63,127,124,248,24 
8,248,248,248,248,124,127,63,31,7, 
224,248,252,252,24,,,126,126,126,3 
0,60,252,248,240,192 
5420 DATA32,3,15,31,43,60,124,120, 
120,127,127,127,127,120,120,120,48 
,192,240,248,252,60,62,30,30,234,2 
54,254,254,30,30,30,12 
5430 DATA32,112,248,252,254,255,25 

5,247,243,241,240,240,240,240,240, 
240,96,14,31,63,127,255,255,239,20 
7,143,15,15,15,15,15,15,6 
5440 DATA32,63,127,127,127,120,120 
,127,127,127,127,120,120,127,127,1 
27,63,252,254,254,252, , ,224,240,24 
0,224, , ,252,254,254,252 
5450 DATA32,7,31,63,127,124,248,24 
0,240,240,240,248,124,127,63,31,7, 
224,248,252,254,62,31,15,15,15,15, 
31,62,254,252,248,224 
5460 DATA32,96,240,240,248,120,120 
,124,60,60,62,30,31,31,15,15,7,6,1 
5,15,31,30,30,62,60,60,124,120,248 
, 248, 240, 240, 224 
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- ABA F TRE L'ENNEMI ce dernier est figuré par un point rouge et 
vous serez abattu si ce dernier sort de l'écran. Tirez par le bouton 
TIR du joystick. 
- ATTERRIR AUX INSTRUMENTS : vous disposez en haut d'une 
vue de côté et en bas d'une vue de dessus. Vous devez rester dans 
la zone prévue pour l'atterrissage et couper les moteurs une fois au 
sol. 
REMARQUE : évitez la venue des curseurs vitesse, régime moteur 
et cap dans la partie rouge. Surveillez le cap au moment du décol-
lage (méfiez-vous du vent latéral) ainsi que votre carburant. 

V('7V9S1Ç pu MANGE 
TU VIENS, :5ou 	(-- 

Moi ? 
'E s vi s L 
NvL~.E 4 t 

i~(F✓~+`~ATr'Q.E 

Moi 
AUSSI 

Virtuoses du manche, défendez votre espace aérien de 
l'intrusion étrangère. 	 Claude STEEN 

ALERTE ROUGE 	T/99 /easIcYETENDU 
grRTV°SEs 
e' MANC44E 

GAFF£ À 
L'Ac£ gTE 

(-'NE i:dS 
17Aiz Moi 

Mode d'emploi 
Aux commandes d'un avion bimoteur, vous devez 
- DECOLLER : tirez le manche (joystick) à une certaine vitesse. le 
décollage est effectué lorsque votre appareil est en bout de piste à 
la bonne altitude. Le fait de cabrer l'avion, réduit momentanément 
sa vitesse. Une fois en vol. méfiez-vous de la vitesse de décro-
chage. Vous augmentez le régime par la touche -E- et le diminuez 
par 'X'. 
1'' F,EM•... • a..... •..... 
::0 REM' 	 • 
_0 REM• STEEN CLAUDE 
40 REM. ALERTE ROUGE • 
50 FEM. FOUR TI-99'4. • 
6i• REM BASIC 1:TFNDu • 

' ISEM• 	 + 
3) REM•....(.••..•..•.• 

190 DIF= 
1 10 C. LL CLEAR 
1_O CALL DELSPRITE(ALL1 
l'•O Mor=o :: ALT' :: CRASHzu :: CAF' 
: V=O :: T'ERO-0 :: 1M=0 - . 
140 CALL SCf,EEN (2 
ISO FOR 1=0 TO t3 
160 CALL COLOR(I,15.2` 
170 NEXT I 
18 	118,ALERTE ROUGE 
190 DATA 4. .DE PAPA TANGO A GOLF ROMEO 
2.)O DATA 6.1,ATTALQUE D'AVION ENNEMI 
230 DATA 8.1.0RDRE DE DECOLLAGE 
220 DATA 10, 1,IMIIEDIAT.... 
230 DATA : 4. !').GOOD LUCK" • 
240 DATA 24,1,CS 
24;, DATA 241I81NIVEAU 
,50 RESTORE 180 
260 FOR I-1 TO B 
_70 READ A,B,T$ 
230 DISPLAY AT(A,R?:T'I: 
290 NEXT I 
295 DISPLAY AT(24.2):DIF-3: 
_oo FOR 1=1 TO 
7.01 FOR N=500 TO 1500 STEP 25 
302 CALL SOUND(-4000.N.0) 
:-O NEXT N 
_04 NEXT i 
?1(.) CALL CLEAR 
-:o RANDOMIZE 
3_O CALL SCREEN(_) 
-40 AS=RF'TS (..F... 16) 
3•50 CALL CHARl96.A,104.A$.112.A$.120.A3 
,18.A) 
760 CALL CGLOR(9,4.2,I0.15.2,11.13.2.12. 

_65 DISF'L AY AT(24.1):"CS"; 
70 FOR, 1=2 TO 1G 

'•80 CALL HCHAR(I.8,96.1B) 
90 NEXT I 

4r:0 CALL HCHAR(7.14.1)4,6) 
41Q CALL VCHARt4.16.104.14) 
420 CALL VCHAR(4.17.104,14) 
4_O CALL VCHAR!7.2.128.2) 
440 CALL VCHAR (5.2. 1 1 2. 6 ) 
450 CALL VCHAR l 1 7.2.1 12.6 ) 
460 CALL VCHAR419.2.120) 
470 CALL VCIARr2O.2.128) 
490 CALL HCHAR(20.12.120.6) 
490 CALL HCHAP<20,18.II2.2) 
SOO CALL HCHAR'20,20.128.2) 
;L)  CALL VCHAR (~, 31 . 128. 2) 
E20 CALL NCHARfS.31.lI2.6) 
570 CALL VCHAR (13,'1. 112.2) 
540 CALL VCHAR U 5.71.12V.6) 

CALL  
56' Cr:_L "CHAR(2.14.112.6) 
Z70 CALL HCHAR( :.20.128.<; 

80 FOP I 1 TO 8 
590 CALL CrJ'_OF:' I . 5. 1 ) 
600 NEXT I 
610 DISPLAY AT(6.1):"MOT.1": 
620 D I SF'LA'I AT !6, 24) : "MOT. 2" 
6,0 DISPLAY AT116.1):"YERO."1 
640 DISPLAY AT(16.24):"ALTI.": 
654 DISPLAY AT(19.11):"VITESSE": 
660 DISPLAY AT122,121:"CAP'; 
677 Asa^00OI07IF3FIFO701" 
680 CALL CHAR(97.AS) 
690 As="000010 8387C7CFE" 
700 CALL CHAR(98.A$) 
71V Aa='IB183C3C7EFF1818" 
7201 CALL CHAR(99.AS) 
730 CALL SPRITE(M1.97.2,72.8) 
740 CALL SPRITE U3,97.2.96,8) 
7;0 CALL SPRITE(N2.97.2.72,240) 
7600 CALL SPPITE(a4,97,2,152.240) 
770 CALL SPRI7EfM5,98,2.1521 89) 
780 CALL SPRITE(»6,9e1 2.176.125) 
790 CALL SPRITE<a7.99.V.,.128.125) 
8'_)'i DIF=DIF+1 
810 CALL KEY(0.K,9) 
B_U IF 5=0 THEN 890 
870 IF v.io1 THEN 86(0 
940 MOT=MOT+1 
850 GOTO 890 
860 IF 1-- 120 THEN 89't 

DOCTEUR, ~ 'Ai 
MAL Au cuL 

87() MOT=MOT-1 
880 IF MOT . 1': THEN MOT=li' 
890 V8'99/1(i0*VB+MOT/40 
900 CALL JOY57f2,Y.X) 
910 GOTO 1090 
920 ALT=ALT+.75 
9~t) RETURN 
940 ALT=ALT-10 
95: IF ALT:,O THEN RETURN 
96') ALT=O s: CRASH=I 
970 RETURN 
980 ALT=ALT-1 
990 RETURN 
1000 V=2/3•V+VB/3 
1010 RETURN 
1020 V=2/3•V*(VB-10)/3 
1030 IF VCO THEN V-0 
1040 RETURN 
1050 V=2/3*V 
1060 RETURN 
1070 V=2/3•V+(V8+10)/3 
1080 RETURN 
1090 IF X.=O OR V<:44 THEN 1130 
1100 GOSUB 920 
1110 GOSUB 1020 
1120 GOTO 1350 
1130 IF X%O OR V;44 OR ALT=O THEN 1170 
1140 GOSUB 940 
1150 GOSUB 1#050 
1160 6010 1350 
1170 IF X: >O OR V;44 THEN 1200 
1180 GOSUB 1000 
1190 GOTO 1350 
1200 IF X>=0 OR V,'44 OR ALT>0 THEN 1230 
1210 GOSUB 1020 
1220 GOTO 1350 
1230 IF X<>0 OR V,44 OR ALT>0 THEN 1260 
1240 GOSUB 1000 
1250 GOTO 1350 
1260 IF ALT<>O THEN 1290 
1270 GOSUB 1020 
1280 GOTO 1356 
1290 IF V:44 OR ALT=O THEN 1330 
1300 GOSUB 980 
1210 GOSUB 1070 
1320 GOTO 1350 
1330 GOSUS 940 
1340 GOSUB 1070 
1350 CAP=CAP+CRMO+2*DIF-DIF)*V/60+Y.2 
1360 )'EPO=KERO+.1 
1370 IM=IM+V/S0 
1380 CALL LOCATE($$1.72-MOT.B.#2,72-MOT,2 
40, M„ 96+KERO.8,N4.152-AL T.240,$S.152.89 
+V,$6.176.125+CAF'.$7,128-IM,125) 
1390 CALL SOUND(-4000,30000,30.20000,30, 
510+MO7'400,30.-8.10) 
1400 IF MOT~44 THEN 1490 
1410 IF )'ERO 52 THEN 1490 
1420 IF ALT/56 THEN ALT=Z6 
1420 IF CRASH =I THEN 1490 
1440 IF V:60 THEN 1490 
1450 IF CAF'>24 OR CAF'!-24 THEN 1490 
1460 IF IM;-112 AND ALT>44 THEN 1640 
1470 IF IM112 AND ALT<=44 THEN 1490 
1480 GOTO B10 
1490 REM... CRASH 
1500 CALL DELSPRITE<M7) 
1510 FOR I=10 TO 0 STEP -1 
1520 CALL COLOF(10,10,2,9,10.2,14.10.2) 
1530 CALL SOUND(-1000.-6.I) 
1540 CALL COLOR(10,2.2,9,2.2,14,2.2) 
1550 NEXT I 
1560 DATA 600,330,0,600.330,0.300,330,0, 
600,3X00, 0, 600, 392, 0.300, 370, 0, 600,370,0 
1570 DATA 300,330,0,600,330,0,300,311,0, 
1200, 330, 0,I, 30000,10 
1580 RESTORE 1560 
1590 FOR. I=1 TO It 
1600 READ A.B,C 
1610 CALL SOUND(A,B,C) 
1620 NEXT I 
1630 GOTO 1630 
1640 ' PHASE 2 
1650 CALL COLOR(9.2.2) 
I660 CALL DELSPRITE($$7) 
1670 FOR I=2 TO 1B 
1680 CALL HCHAR(I,8,96,)6> 
1690 NEXT I 
1700 CALL COLDR(9,5.2) 
1710 Ai-101010FE101010" 
1720 8$="3847E94782847175" 
1730 CALL CHAR(10Z,Asi 
1740 CALL COLOR(10,13.5) 
1750 CALL cHAR(144,Ab) 
1760 DISPLAY AT G O.14):CHR$(104): 

1770 CALL SPRITE(M7.104.10,RND+i00•1 6.F•.'J 
0*100+64) 
1780 CALL JOYST(2.X.Y) 
1790 CALL VEY("k,S) 
1800 VX=RND•DIF►2-DIF-:x :: VY=RND•DIF.2- 
DIF-Y 
1810 CALL MOTION(M7.VY.VX) 
1820 CALL POSITION(a7,PY,F'X) 
1825 CALL SOUND(-4000. 30')00.30,20000.0. 
51C)+MOT*400,30.-e.1o) 

18~C' KERO=KERO+.1 
1840 CALL LOCATE(03196-KERO.B) 
1 850 IF )'.ERG 52 THEN 149C 
1860 IF S=O THEN 1960 
1870 CALL SOUND(-4000. 300.0,30000,3o,D:11 
+MOT•4C'0, 70, -8. 10) 
1875 CALL SOUND(-4000.30000.30,30000.30. 
510+M07.400,30.-8.10) 
1880 IF PX<120 OR PX>122 OR PY<74 OR PY> 
76 THEN 1960 
1890 FOR I=0 TO 10 
1900 CALL SPRITE($7+2*I.1C'S.10,74, 120.4* 
RND-2,4*RND-2,a8+2+1,105,10,74,120.4*RND 
-2.4.RND-2) 
1905 CALL SOUND(-1000,1000-30*I,0) 
1910 NEXT I 
1920 FOR I=690 TO 200 STEP -10 
1910 CALL SOUND(-200.I.0) 
1940 NEXT I 
1945 CALL SOUND(300,-5.0) 
1950 GOTO 2000 
1960 IF F'X<56 OR PX 192 OR F'Y<8 OR PY>13 
6 THEN 1980 
1970 GOTO 1780 
1980 CALL MOTION(M7.0.0) 
1990 GOTO 1490 
2000 REM ...PHASE 
2010 FOR I=7 TO 28 
2020 CALL DELSPRITE(0I) 
2030 NEXT I 
2035 CALL SOUND(-4000.30000. 30.30000,30, 
510+MOT*400. ~0. -8, 1C 
2040 CALL COLOR(9.4.4) 
2050 DISPLAY AT(10,14):CHRt(96>: 
2060 CS="00C•000(00000033F" 
2070 CALL CHARf104.0) 
2080 CALL CCILOR (I0. 4, 4 ) 
2090 C$="0Ou00UO0033FFFFF" 
-100 CALL CHAR(105,CS) 
2110 C$="0000u33FFFFFFFFF" 
2120 CALL CHAR(1':16.Cs) 
2130 C$="O33FFFFFFFFFFFFF" 
2140 CALL CHAR(107.C$) 
2150 C$=";F03" 
2160 CALL CHAR(108.C$) 
2170 C$="FFFF3FO3" 
2180 CALL CHARl109,C$) 
2190 C$="FFFFFFFF3F03" 
2200 CALL CHAR(110,C$) 
2210 C'b="FFFFFFFFFFFF3F03" 
2220 CALL CHAR( 1 I1,C=) 
:230 C$="FFFFFFFFFFFFFFFF" 
2240 CALL COLOR(14.4,4) 
2250 CALL CHAR(136.C$) 
2260 C$--"000000001i1071F7F" 
2270 CALL CHAR(137.Cs) 
2280 C$="OIO7IFYFFFFFFFFF" 
22290 CALL CHAR(17B.Cr) 
2300 CS-"FFFFFFFFFFFFFCC0" 
2310 CALL CHAR(139.C$) 
2320 C$="FFFFFFFFFCCO" 
2330 CALL CHAR(140,CS) 
2340 C$="FFFFFCCO" 
2350 CALL CHAR(141,C$) 
2360 C$-"FCC" 
2370 CALL CHAR(142.C$) 
2380 C$-"00I01U7G1010" 
2390 CALL CHAR(143.C%) 
2400 CALL HCHAR(9,9,136,4) 
2410 CALL HCHAR(14,9.136,16) 
2420 CALL HCHAR(4,23,136,2) 
2430 CALL HCHARC5,21.136,4) 
2440 CALL HCHAR(6,19,136,6) 
2450 CALL HCHAR(7.17.136.4) 
2460 CALL HCHAR(B.15,136,2) 
2470 CALL HCHAR'12.21.136.4) 
2480 CALL HCHAR(13,17.136,8) 
2490 CALL HCHAR(15.17,136.8) 
2500 CALL HCHAR(16,21.136.4) 
2510 FOR Ian TO 8 
2520 CALL IICHAR(I,30-2RI,138.1) 
2330 CALL HCHAR(I,29-200 I.137.1) 
2540 NEXT I 
2550 FOR 1=7 TO 9 
236(î FOR .1'l TO 4 

2570 CALL HCHAF~i.5'-3 =•;., ._ _., 
2590 NEXT J 
2590 NEXT I 
2600 FOR 1-11 TO 13 
2610 FOR J'1 TO 4 
2620 CALL HCHAR(I.69--J-4•I.I0O-J.1' 
2670 NEXT J 
2640 NEXT I 
_650 FOR I=15 TO 17 
3660 FOR J=1 TO 4 
2680 CALL HCHAR(I.-48'J•4•l,K'!•J•l) 
2690 NEXT J 
27':Ù NEXT I 
27<'S CALL COLOR (l0. 6, 4.14.6.3 ) 
2710 CALL SPRITE(117,1a3,2..a.1SB.Ma,143, 
2.104.189) 
2720 V=32 
2/3(5 MOT=21 
2740 ALT=36 
.750 V=5_ 
2760 IM' 
2765 LAT=O 
2770 IF IM>r:92 THEN : r U 
2780 CALL JOYST(2.Y.') 
2790 CALL I:EY (0, 1_ , S ) 
2800 V-99/ 10C,•V+MOT,.:,') 
2810 IF S=C) THEN 2BE•i' 
2820 IF K<>101 THEN 2:J•)( 
2830 MOT-MOT+I 
2840 IF V<>12_0 THEN 286ïu 
2850 MDT=MOT-1 
2855 IF MOT<0 THEN MOT=,., 
2360 VERO=P•ERO+.1 
2870 I M= I M+V /50 
2880 ALT=ALT+DIF•RND/2-DIF/4-X/; 
2890 LAT=LAT+DIF.RND/2-DIF/4-Y/2 
290? CALL LOCATE l W 1 , 72-MOT, 8, M2, 7;3-MC) r, 2 
40, $3. 96+KERO.8. N4, 156-ALT. 240, p5. I. .89 
+V,p7.64-ALT,188-IM,08,104+LAT.188-IM) 
2910 IF ),:ERO>52 THEN 1490 
2920 IF V<44 THEN 1490 
2930 IF MOT'•44 THEN 1490 
2940 IF V>60 THEN 1490 
2950 LATMAX=(116-1M)/4 
2955 I.ATMIN=(104-1M/4 
2960 IF LAT>LATMAX OR LC) 1 ;-1_ATM4N THEN I 
490 
2970 ALTMAX-(96-IM)/2 
2980 ALTMIN=(76-IM)/4 
2990 IF ALT>ALTMAX OR ALT<ALTMIN THCN 14 
9C, 
3400 CALL SOUND(-40o0,30000.30,3OUOD.3O. 
5104MOT•400.30. -Fa. 1Û) 
3010 GOTO 2770 
3020 ALT=O 
4000 CALL KEY(O,K,S) 
4010 IF S=O THEN 406;, 
4020 IF K!>101 THEN 4040 
4020 MOT"MOT+1 
4040 IF K:;, 1 20- THEN 4060 
4050 MOT-MOT-1 
4060 IF MOT<0 THEN MOT-0 
4062 V=99/100*V+MOT/40 
4065 IM=IM+V/50 
4070 CALL LOCATE(N1,72-MOT.O.$2.72--MOT,2 
40, 04,148,240.05,152.89+V.07.65,180-1M,4 
8,107,188-IM) 
4080 CALL SOUND(-4000,_'•0000.330,30000,30, 
510+MOT•400130,-B,10) 
4085 FOR I-1 TO 80 :1 NEXT I 
4090 IF IM<128 THEN 4000 
4100 IF V>44 THEN 1490 
4105 CALL DELSF'RI TE (ALL) 
4110 CALL CLEAR 
4115 CALL COLOR(9.2,2,10.2,2,11.2,2,5.2, 
2,6,2,2,7,2,2) 
4120 CALL VCHAR(l,2.96.240) 
4130 CALL VCHAR(1,12,104,264) 
4141 CALL VCHAR (1,23,112.240) 
4142 DISPLAY AT(9, 12) : "HONNEUR": 
4143 DISPLAY AT(11,14):"ET"; 
4144 DISPLAY AT(13.12):"PATRIE"I 
4150 CALL COLOR(9,5,5,10,16,16,11,9,9.5, 
11,16,6,11,16,7,11,16) 
4160 DATA 200.262,0, 200.262.0.200,262,0, 
600. 349, 0, 400, 349, 0,60C,392,0.200,392,0 
4170 DATA 600,523,0,200,440,0,600,349,0 
4180 RESTORE 4160 
4190 FOR I.1 TO 10 
4200 READ A.B,C 
4205 CALL SOUND(1,30000,30) 
4210 CALL :âOUNDlA,B,C1 
4220 NEXT I 
4230 GOTO 110 

Nlor 
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Suite de la page 2 

CANON 
X07 
970 GOSU861000:CLS 
1020 LOCATEO,O:PRINT-Scor.:•ISC 
1030 CLS:LOCATE4,1:PRINT*Un• AUTRE 
7• 
1040 A$-INKEYS:IFA$•*O'7AENlOOELSE 
IFAS-'N'THEN1050 
1043 GOT01040 
1030 CLS:LOCATE6,I:PRINT'THE END': 
END 
9999 '#4 PRESENTATION 
10000 0UT6HF3,I6:OUT&HF2,25Z:0UTl. 
HF4,233 
10003 CLS:FORI-0TO119:LINECI,Ol-li 
,32):OUT6.HF2,25S-I:NEXT:RESTORE100 
10 

10006 OUTLHF4,0 
10010 DATA35,7,36,7,37,7,39,7,35,8 

9,35,10,35,11,35,12,35,13 
10011 DA7A36,11,37,11,30,11,39,10, 
39,9,39,8,44,7,43,7,42,7,41,8,41,9 
,41,10 
10012 DATA41,11,41,12,41,13,45,8,4 
5.9,45, 10,45,11,45,12,45,13,42,10 
10013 DA7A43,10,44,10,47,7,47,0,47 
,9,47,10,47,11,47,12,47,13,47,13,4 
8,9,49,10 
10014 DATA30,11,51,7,51,8,51,9,51, 
10,31,11,31,12,31,13,34,7,33,"7,36, 
7, a3, 8, 35, 9 
10015 DATA33,10,35,11,35,12,73,13, 
54,13,56,13,63,8,62,7,61,7,60,7,59 
,8,59,9 
10016 DATAS9,10,59,11,39,12,60,13, 
61,13,62,13,63,12,56,15,35,13,54,1 
5,53,15 	 ' 
10017 pATA53,16,53,17,53,10,53,19, 
33,20,33,21,34,21,33,21,36,21,37,2 
0,7,19 
10018 DATA36,18,55,18,34,38,37,17, 
37, 16,39, 16,39,17,59,18,39,19,39,2 
o, 59,2) 

10019 DATA60,13,61,15,62,15,63,16, 
63,17,63,18,63,19,63,20,63,21,62,1 
e,61,18 
10020 DATA60,18,63,21,63,20,65,19, 
63,18,63,17,63,16,63,15,66,17,67,1 
9,68, 19 
10021 DATA69,20,69,21,69,19,69,18, 
69,17,69,16,69,13 
10022 DATA71,15,71,16,7),17,71,18, 
71, 19, 71, 20, 71, 21, 72, 18, 73, 17,741 
6,73,13 
10023 DATA73,19,74,20,75,21,40,99, 
41,32,67,46,69 
10050 FORI-1T0143:READA,B:PRESET(A 

10055 0OSU850000:FORJ-1T030:NEXTJ, 
I 
10060 LOCATE12,3:FORI-ITO7:READA:A 
•.CHRS(A):OOSU8600001NEXTX 
10090 009U86I000:RE7URN 
10098 '*AFFICHAGE SC 4 CO 
10099 DATA' ',• ',' ',• ',' ',P,A. 
N,I,C,. •,D,R,M,K,. ... ... ... .s 

10100 C1.5 RESTORE10099:FOR(-1T020: 
READAS:GOSU860000:BEEPIOO,1:NEXT 

10110 LOCATEO,I:PRINT'Cow-boy: '1: 
FORI-1TOCO:PRINTCHR8(139).' 'l:NEX 
T 
10120 PRINT:PRINT'SCORE:'(SC 
10130 PRINT'VI• Supp'IMA*lO0UO0I 
10140 0OSU861000:RETURN 
19999 '#/AFFICHAGE. DECORD 
20000 CLS:LOCATE0,1:PRINTSTRIN0ll(7 
9,128)I 
20010 FORI-23T032:L)NE(313,I)-(119 
,I):NEXT 
20020 LOCATEO,l:PRINTCHRf(130)1:LO 
CATEO,2;PRINT' • 
20030 FORI-4TOI48TEPS:LOCATEI,1:PR 
INTCHRSf129)1cHRS(130)I:LOCATEI,2: 
PRINT 	'(:NEXT 
20040 LOGA7E19,I:PRINTCHR$(129)I:L 
OCATE19,2:PRINT* •1 
20050 LOCATEO,O:FORI-1T09:PRINT• 
IRIOHTS(STR$(II, W :NEXT 
20060 RETURN 
29999 '*S.P. JOYSTICK 
30000 A-STICK(0) 
30010 IFA-7THENOC--1:007030030 
30020 IFA-3THEN68-1:GOT030030ELSER 
ETURN 

30030 FORT-1T03:NO(I)-NOt11.O0 
30040 IFNO(I)(I7HENN0(I)-9ELSEIFNO 
(I)>9THENNOIZI-I 
30050 NEXT:RETURN 
39999 ' SFS. P. EFFACAGE 
40000 LOCATEPO(10-1, 1:PRIN7CNRs(129 
)ICHRG((30)I:LOCATEPO*5-1,2:PRINT' 
•1 

40010 RETURN 
49999 •*DRUIIAOCI 
50000 0U7kHF4,273:0UTHF3,27 
50001 FORJ-30102081E9-5:OUTL1'(F3,J: 
NEXTJ 
50002 OUThHF3,25:FORJ-IT0lO:NEX7:0 
UTI,HF4,0:RETURN 
39999 '*INVERSION VIDEO 
60000 FORJ-0707:9-VAL( 1d('+MID$tFO 
NTS(ASC(Af)),JN3.2,2)1XOR255 
60010 8(J)-1J:NEXT:FONTS(230)-'B(0) 
,B(11,8(2f,8(3),8(4),D(0),8(6),Itc7 

60030 PRINTCHR$(230)1:RETURN 
61000 A*-•' 
61010 Aa-zNKEY.:IFAS•" T1/EN61O10 

61020 RETURN 	 0 



DISKDUMP 
La curiosité est une super qualité et si avec DISK-
DUMP, vos disquettes ont encore le moindre secret 
pour vous, laissez tomber l'informatique.. 

Arnaud BONDATY 
Mode d'emploi : 
Ce programme permet d'accéder très facilement à un octet quelcon-
que d'une disquette pour le lire, l'écrire ou le modifier. Si vous avez 
un assembleur BIG MAC. entrez le listing 1 tel quel sinon. faites 
'CALL-151', '800: A2 1C BD C2 ...' pour entrer le listing 2. Sauve-
gardez-le sur disquette en faisant "BSAVE DISKDUMP AS 800,L5 
600' et lancez -le par "BRUN DISKDUMP". 
Lorsqu'apparait le message 'DUMP DE SECTEURS DE DIS-
QUEUE par Arnaud BONDATY. presser une touche. "PISTE" ap- 

O ? Ro► ? APPLE- 
ÇA ? 	 COMMENT qA 

parait en inverse. suivi d'un nombre précédé du caractère -5 ' qui 
signifie que l'on va compter en hexadécimal. Chaque fois que Ion 
appuie sur la flèche gauche. le nombre diminue de 1; quand on 
appuie sur la flèche droite. le nombre augmente de 1. Pour valider 
votre choix. faites 'RETURN'. Il vous reste alors à faire la même 
chose avec le secteur. Après l'avoir validé, vous avez le choix entre 
travailler sur les codes ASCII (le contenu du secteur -256 octets-
s'affiche en code écran), ou sur les codes hexadécimaux du sec-
teur. Lorsque vous aurez fait toutes les modifications nécessaires. il 
vous reste le choix de les fixer ou non sur la disquette. Pour les 
écrire, faire 'RETURN"; sinon faire 'Esc". 
Pour vous déplacer, utilisez les flèches. Il est possible de modifier 
ainsi tout ce que votre APPLE garde en mémoire sur la disquette 
ordres du DOS, messages d'erreur, catalogue ou venir a bout de la 
dernière porte de votre jeu d'aventure favori. 

SUITE DU H°88 

1. LISTING 2 

0800- A2 IC BD C2 OC 9D FF 02 
0808- CA DO F7 A2 05 BD DO OC 
0810- 9D IF 03 CA DO F7 20 58 
0818- FC 48 A9 05 85 24 A9 OA 
0820- 20 58 F8 68 AO 00 89 E2 
0828- OC FO 06 20 ED FD C8 DO 
0830- F5 48 49 OA 85 24 49 OD 
0838- 20 58 Fe 68 AO 00 89 00 
0840- OD FO 06 20 ED FD C8 DO 
0848- F5 80 10 CO 18 AD 00 CO 
0850- C9 80 90 F8 20 58 FC AO 
0858- 00 89 70 00 FO 06 20 ED 
0860- FD C8 DO F5 20 8E FD AD 
0868- 00 B9 96 OD FO 06 20 ED 
0870- FD Ce 00 F5 48 A9 OA 85 
0878- 24 49 12 20 58 FB 68 AO 
0880- 00 89 61 OD FO 06 20 ED 
0888- F0 C8 DO F5 48 49 05 85 
0890- 24 49 08 20 58 FB 68 AO 
0898- 00 89 13 00 FO 06 20 ED 
0840- FD C8 DO F5 20 F4 F8 20 
0848- F4 F8 AE OE 03 20 10 FC 
0880- 20 10 FC 20 44 F9 20 OC 
0888- F0 C9 BD FO IF C9 91 DO 
08C0- 03 4C BD OC C9 88 DO 08 
08C8- EC 00 FO El CA 4C AD 08 
0800- C9 95 DO 09 ED 22 FO 05 
0808- E8 4C AD 08 84 80 OE 03 
08E0- 48 49 05 85 24 49 OC 20 
08E8- 5B FB 68 AO 00 89 IC 00 
OBF0- FO 06 20 ED FD C8 00 F5 
08F8- 20 F4 FB 20 F4 FB AE OF 
0900- 03 20 10 FC 20 10 FC 20 
0908- 44 F9 20 OC FD C9 80 FO 
0910- IF C9 91 DO 03 4C BD OC 
0918- C9 88 DO 08 EO 00 FO El 
0920- CA 4C 01 09 C9 95 DO D9 
0928- EO OF FO D5 E8 4C 01 09 
0930- 84 80 OF 03 A9 01 80 16 
0938- 03 20 00 03 20 58 FC 48 
0940- 49 05 85 24 A9 08 20 58 
0948- FB 68 AO 00 89 AC OD FO 

0950- 06 20 ED FD C8 DO F5 49 
0958- 49 05 85 24 A9 OC 20 SB 
0960- FB 68 AO 00 89 CO OD FO 
0968- 06 20 ED FD C8 DO F5 48 
0970- A9 OA 85 24 A9 10 20 5B 
0978- FB 68 AO 00 89 Dl OD FO 
0980- 06 20 ED FD C8 DO F5 20 
0988- OC FD C9 81 DO 06 20 9E 
0990- 09 4C 54 08 C9 82 DO 07 
0998- 20 46 08 4C 54 08 20 58 
0940- FC AO 00 84 10 AO 00 89 
09A8- 13 OD FO 06 20 ED FO C8 
0980- DO F5 AD OE 03 20 DA FD 
0988- A9 AO 20 ED FD AO 00 89 
09C0- IC OD FO 06 20 ED FD C8 
09C8- DO F5 AD OF 03 20 DA FD 
09D0- 20 8E FD 48 49 OF 85 24 
09D8- A9 15 20 58 FB 68 AO 00 
09E0- 89 27 00 FO 06 20 ED FD 
09E8- C8 00 F5 48 49 14 85 24 
09F0- 49 OA 20 5B FB 68 AO 00 
09FB- 89 32 OD FO 06 20 ED FD 
VAUD- C3 DO F5 48 AY 14 C5 24 
040e- 49 OC 20 58 FB 68 AO 00 
0410- 89 41 OD FO 06 20 ED FD 
OA18- C8 00 F5 48 49 14 85 24 
OA20- A9 OE 20 58 FB 68 AO 00 
OA28- 89 53 OD FO 06 20 ED FD 
OA30- C8 00 F5 48 49 00 85 24 
0438- 49 02 20 58 FB 68 42 00 
0440- BD 00 20 C9 80 90 06 09 
OA48- AO 80 02 49 40 20 ED FD 
0450- E8 FO 14 45 24 C9 10 DO 
OA58- E7 E6 25 A9 00 85 24 45 
0460- 25 20 58 FB 4C 40 OA 48 
OA68- 49 00 85 24 A? 02 20 58 
0A70- FB 68 42 00 20 93 OC 20 
O478- OC F0 09 88 DO OD 45 24 
0480- 09 00 FO FO CA 20 10 FC 
0488- 4C 74 OA C9 95 DO OD AS 
0490- 24 C9 OF FO DF E8 20 F4 
OA98- FB 4C 74 OA C9 88 DO 16 
OAAO- 45 25 09 02 FO CE AO 10 
0448- CA 88 DO FC C6 25 45 25 
OABO- 20 58 FB 4C 74 OA C9 SA 
0488- DO 16 AS 25 C9 Il FO E4 
OACO- AO 10 E8 88 DO FC E6 25 
OAC8- AS 25 20 5B FB 4C 74 OA 
OADO- C9 98 DO 01 60 C9 89 00 
0408- 07 49 CO 85 10 4C 74 OA 

OAEO- C9 86 DO 07 49 80 85 10 
OAE8- 4C 74 OA C9 8E DO 07 49 
OAFO- 00 85 10 4C 74 OA C9 BD 
OAF8- DO 06 20 3D 08 4C 54 08 
0800- C9 CO 80 19 44 10 CO 00 
0808- FO 06 AO 40 84 II 00 04 
0810- AO 00 84 11 20 2A 08 20 
0818- 31 08 4C 74 OA AD 00 84 
0820- II 20 2A OB 20 31 08 4C 
0628- 74 OA 20 38 08 9D 00 20 
0830- 60 20 ED FD 20 10 FC 60 
0838- 45 10 45 11 60 49 02 80 
0840- 16 03 20 00 03 60 20 58 
0848- FC AO 00 89 13 OD FO 06 
0850- 20 ED FD C8 DO F5 AD OE 
0858- 03 20 OA FD 49 AO 20 ED 
0860- FD AO 00 89 1C OD FO 06 
0868- 20 ED FD C8 DO F5 AD OF 
0870- 03 20 DA F0 20 8E FD 48 
0878- 49 00 85 24 49 02 20 58 
0880- FB 68 42 00 BD 00 20 20 
0888- OA FD 49 AO 20 ED FD ES 
0890- FO 14 45 24 C9 24 90 EC 
0898- E6 25 49 00 85 24 45 25 
OBAO- 20 Se F8 4C 84 08 AO 00 
OBA8- 89 E5 OD FO 06 20 ED FD 
OSSO- C8 DO F5 48 49 00 85 24 
0888- 49 02 20 58 F8 68 42 00 
OBCO- 20 OC FD C9 BD DO 04 20 
08C8- 3D OB 60 C9 88 DO 13 45 
OBDO- 24 C9 00 FO E8 CA 20 10 
O808- FC 20 10 FC 20 10 FC 4C 
OBEO- CO 08 C9 95 DO 17 EO FF 
08E8- FO 06 A5 24 C9 21 80 DO 
OBFO- E8 20 F4 FB 20 F4 FB 20 
08F8- F4 FB 4C CO 08 C9 88 DO 
OCOO- 16 45 25 C9 02 FO 89 AO 
OCOB- OC CA 88 DO FC C6 25 AS 
OCD- 25 20 5B FB 4C CO 08 C9 
OCIB- 84 DO 14 EO F4 80 F5 AO 
OC20- OC E8 88 00 FC E6 25 45 
OC28- 25 20 58 F8 4C CO OB C9 
OC30- 9B DO 01 60 AO FF 84 12 
OC38- AO 00 20 61 OC 44 12 CO 
OC40- FF FO DI 20 OC FD AO FF 
OC48- 84 13 AO 01 20 61 OC 44 
0050- 13 CO FF FO EE 20 87 OC 
0058- 20 10 FC 20 10 FC 4C CO 
0060- OB 09 80 90 OC C9 84 90 
OC68- 09 C9 Cl 90 04 C9 C7 90 

OC70- 04 60 20 ED FD 29 OF 99 5800.DFF 0958- ($03) OAEB- '$08) 0078- ($33) 
OC78- 12 00 60 20 ED FD 18 69 0960- <187, 0AF0- ($E3) 0080- ($61) 
OC80- 09 29 OF 99 12 00 60 A5 9BRLtI HEX 09o8- (493) OAFS- ($00> OC89- ($D9) 
OC88- 12 OA OA OA OA 45 13 90 +800.DFF 0970- ($C0) 0800- ($04) OC90- ($S5) 
OC90- 00 20 60 48 45 25 48 45 0978- ($A6) 0808- (157) 0098- ($91) 
OC98- 24 48 48 A9 14 85 24 A9 0980- (1FB) 0810- ($14' OCAO- <IFS) 
OCAO- 04 20 5B F8 68 AO 00 89 0988- (SEI) 0818- ($2C) OCAB- (s80) 
OCA8- EO OD FO 08 45 10 20 ED 0800- ($AE) 0990- ($65) 0820- ($46) OCBO- ($97) 
OCBO- FD CS DO F3 68 85 24 68 0808- ($ID) 0998- ($05) 0828- ($00) OCBB- ($0C' 
OC88- 20 59 FB 68 60 20 58 FC 0810- ($14) 09AO- ($D1) 0630- ($FC> OCCO- <sEO) 
OCCO- 20 00 EO A9 03 AO OA 20 0818- ($1A) 09A8- ($10) 0838- ($4?) OCCS- (spa) 
OCCB- 09 03 60 00 00 01 60 01 0820- (S7E) 0980- ($82) 0840- (12E) OCDO- ($17) 
OCDO- 0012 06 20 03 00 20 00 0828- ($02) 0988- ($20) 0848- ($OD) OCD3- ($61) 
0008- 00 01 00 00 60 01 00 DI 0830- (118> 0900- ($1F) 0850- (s?E) OCEO- ($1F) 
OCEO- EF 08 04 15 OD 10 20 04 0838- ($F1) 09C8- ($83) 0858- (ICC) OCES- ($34) 
OCE8- 05 20 13 05 03 14 05 15 0840- ($03) 09DO- ($1C) 0860- ($03) 0CFO- ($0D) 
ocra- 12 13 20 04 05 20 04 09 0848- ($DD) 09D8- ($F4) 0868- ($7F) OCFS- ($17) 
OCF8- 13 11 15 05 14 14 05 00 0850- ($05) 09EO- ($55) 0870- ($1F) 0D00- ($7F) 
0000- FO El F2 AO Cl F2 EE El 0858- (1FF) 09ES- ($89) 0878- ($D8) 0008- (1??) 
0008- F5 E4 AO C2 CF CE C4 Cl 0860- ($E3) 09F0- (SES) 0880- ($SC) 0010- ($16) 
0010- D4 D9 00 10 09 13 14 05 0868- (119) 09F8- ($40) 0888- ($F6) 0018- ($8F) 
0018- AD BA A4 00 13 05 03 14 0870- (17E> 0400- ($89) 0890- ($F4) OD20- (17o) 
OD20- 05 15 12 AO BA 44 00 C5 0878- ($D7) 0408- ($ED) 0898- ($48) 0028- (17E) 
0D28- 03 C3 BD 03 CF D2 D4 C9 0880- ($EE) 0A10- ($33) OBAO- (1E3) 0030- ($D5) 
0030- C5 00 03 14 OC 3C 09 3E 0888- ($71) OA18- (489) 0848- <$o7) 0038- ($2D) 
0D38- 30 09 OE 16 05 12 13 05 0890- ($CD) OA20- ($EF) 0880- ($AD) 0040- x$62) 
0040- 00 43 54 4C 7C 46 7E 7D 0898- (s9C) OA28- ($21) 0688- ($El) 00,8- <s15) 
0048- 43 4C 49 47 4E 4F 54 41 0840- ($IF) OA30- (SAD) OBCO- ($61) 0050- <$83) 
0050- 4E 54 00 C3 04 CC BC CE 0848- ($60) DA38- <SEl> 08C6- ($71) 0058- ($10) 
0058- BE BD CE CF 02 CD Cl CC 0880- ($7D) 0440- ($88) OBDO- (SOC) 0060- <$75) 
0060- 00 43 54 4C 7C 51 7E 70 0888- ($DE) OA48- ($28) 0808- (480) 0068- <$SA) 
0068- 51 55 49 54 54 45 52 00 OBCO- ($67) OA50- ($84) OBEO- ($4F) 0070- ($09) 
0070- 05 04 C9 CC C9 03 C5 D2 OSCE- ($02> 0458- ($89) 08E8- <$2F) OD78- (SIS) 
0078- AO CC C5 03 AO C6 CC CS 0800- (182) 0460- <SES) OBFO- (,C8) 0090- (464) 
0080- C3 C8 CS 03 AO C4 02 CF 0808- ($0B) OA68- (1D8) 08F8- <s1A> 0088- (10E) 
0088- C9 04 C5 AO CS D4 AO Cl OSEO- ($CO) 0A70- ($AE) OCOO- ($B4) 0090- ($AF) 
0090- Cl 05 C3 C8 C5 00 47 02 08E8- ($CO) 0478- (SEC) OCO8- ($24 ODo9- ($0F) 
0098- CS 04 05 02 CE A7 AO DO OSFO- ($28) 0480- (SCF) OCD- (SEB) O0AO- ($7A) 
ODAO- CF D5 02 AO 06 CI CC C9 08F8- ($A1) 0488- ($16) 0C18- ($8F> ODA8- ($2C) 
ODA8- C4 C5 02 00 31 AO AO C3 0900- ($23) 0490- ($F1) OC20- ($26) 0080- ($17> 
0080- Cl 02 CI C3 04 C5'D2 CS 0908- ($D8 OA98- ($4D) OC28- ($E8) OOBB- <$A8) 
0088- 03 AO C5 C3 D2 Cl CE 00 0910- ($69) 0440- (ICS) OC30- (1E3) 0DC0- <SF4) 
0000- 32 AD AO 06 Cl CC CS 05 0918- ($68) OAA8- ($00) OC39-  (598) ODCS- (SIB) 
0008- 02 03,40 Ce CS 08 Cl AE 0920- (1DB> OA80- ($Fl) OC40-  ($50) ODDO- (489) 
ODDO- 00 D6 CF 04 02 CS AO C3 0928- ($66) 0488- ($8A) OC48- ($0F) 0008- <$AC) 
ODDS- CS CF C9 08 AO BA AO 00 0930- (438) OACO- ($3F) 0050- <$99) ODEO- <SOC) 
ODEO- CD CF C4 CS 00 06 OC 05 0938- (SEC) 0408- (132> 0058- (s90) ODES- ($26) 
ODER- 03 08 05 13 2E O5 13 03 0940- <$D7) OADO- (473> OC60- ($00) ODFO- ($181 
ODFO- 2E 03 12 2E 30 20 39 2E 0948- (1 DB) 0408- (IC?) OC68- ($08) 00FB- ($24~ 
0DF8- 01 20 06 00 00 00 00 00 Oa50- (193) OAEO- ;$24) OC70- ($E5) • 

y Suite de la page 4 

COMMODORE 
64  

~rE T~ 	~ ~ QilltJT 
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THE otite 

6160 DRTFC 254,0,9,9,9,0 0,0 
6170 DATA 9.0,9,0,9,0,9,0 
6180 DATR  
6190 DRTR 7,254,9,1,0,32,7,128 

6280 DRTR 32,'3,192,32,16,233,224,24 
6210 DATR 131,192,63,190.64,48,48,64 
6220 DRTR 63,224,64,31,192,0,15,128 
6230 DATR 0,8,128,0,80,64,0,63 
6240 DATA 254,0,0,8,8,0,0,0 
6250 DRTR 0,0,0.00,8,0,8 
6260 DATA 0,0,0,0,0,0,8,0 
6270 DATR 15,232,0,0,16,0,0,56 
6280 DATA 0,0,124,0,0,254,8,1 
6300 REM 	*** BLOC 14 $00 
6320 DRTA 131,0,1,1,0,1,57,0 
6330 DATA 1,125,0,0,254,0,0,124 
6340 DRTR 0,0,130,0,1,1,8,3 
6350 DRIP 131,128,0,0,0,0,0,0 
6360 DATA 0,0,0,0.0,0,8,0 
6370 DATA 0,0,0,0,0,0,0.0 
6380 DATA 0,127,224,0,16,8,0,56 
6390 DATA 0,0,124,0,0,254,0,1 
6400 DATA 131,0,1,1,8,1,37,0 
6410 DATA 1,125,8,0,234,8.0, 124 
6420 DATA 0,0,130,8,1 1,0,3 
£430 DATA 131,128,0,0,0.0,0,0 
6440 DATA 0,0,a.0,0.0,e.0 
6430 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
6460 DATA 8,15,252,8,2,0,8,7 
6470 DATA 128,8,12,64,15,252,32,31 
6480 DATA 4,96,17,247,240,16,48,48 
6490 DATA 16,31,240,0,15.224,0,7 
6500 DATA 192,0,4,64,8.8,40,1 
6510 DATA 255,240,0,0,0,0,0,0 
6520 DATA 0,0,0,0.0,8,0,6 

6530 DATA 0,0,0,0,0,8,0,0 
6348 DATA 1,255,128,16,2,8,16,7 
6550 DATA 128,16,12,64,31,232,32,15 
6560 DATA 4,96,9,247,240,8,48,48 
6370 DATA 8,31,240,0,13,224,0,7 
6380 DATA 192,0,4,64,0,8,40,1 
6390 DATA 235,240,0,0,0,0,0,0 
6600 DATA 0,0,8,0,8,0,0,0 
6610 DATR 0,0,0,32,0,0,32,64 
6620 DATA 8.48.192.6.31.128.3, 183 
6630 DATA 128,1,234,0,0,235,224,7 
6650 REM 	*S BLOC 15 SU 
6670 DATA 233,128,31,234,0,1,232,0 
6680 DATA 3,234,0,3,247,0,7,49 
6690 DATR 128,4,48,128,0,16,0,0 
6700 DATA 16,0,0,0,0,0,0,0 
6710 DRTR 0,0,0,0,0,120,248,192 
6720 DRIP 123,240,240,233,240,232,235,224 
6730 DATA 127,255,224,63,233,192,31,233 
6740 DATA 224,13,235,232,7,233,233,31 
6730 DATA 255,235,233,233,254,127,255,232 
6760 DATA 31,235,240,7,253,192,7,235 
6770 DATA 192,15,235.224,15,233.224,28 
6780 DATA 233,240,24,124,112,48,60,24 
6790 DATA 0,60,0,0,0,0,0,0 
6800 DATA 112,0,0,56,0,0,56,64 
6810 DATA 14,0,96,13,0,224,6,28 
6828 DATA 0,9,14,0,0.128,0,97 
6830 DATA 193,12,112,193,142,224,1,199 
6840 DATA 0,24,0,9,56,9,1,24 
6930 DRTR 96,7,0,112,7,128,48,0 

6860 DATA 28. 16,0,28,0.0.24.1) 
6870 DATA 0,F,8,0,0,0.0,0 
6880 DATA 0,0,0,9.0,0,0,0 
6890 DATA 160.0.0.l68.0.0.1'5') 
6900 DATA 0, 170, 169.64, 170.1C9.8rJ,l.0 
6910 DATA 170,168,170,255,234,170,191,1.'0 
6920 DATA 2,170,168,0,42,160.0,0 
6930 DATA 0,8,0,0,0.0,0,0 
6940 DATA 0,0.0,0,0,0,0,0 
6930 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
6960 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
6970 DATA 0,0,10,0,0,42,0,0 
6980 DATA 42,1,106,170,5,106,170,42 
7000 REM 	*5* BLOC 16 #00 
7020 DATA 170.170,171,253,170,170,254.170 
7030 DATA 42,170,128,10,163,0,0,0 
7040 DATR 0,0,0,0,0,8.0,0 
7050 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
7060 DATA 0,0,0,0,14,9,22,5 
7070 DATA 1,21,58,32,32,32,32,32 
7080 DATA 32,19,3,15,18,3,38,48 
7090 DATA 48,48,48,48,48,48,32,32 
7108 DATA 32,32,32,32,32,32,85,86 
7110 DATA 83,86,83,86,253,231,247.23' 
7120 DATA 223,191,2,4,8,16,32,64 
7130 DATA 127,63,31,13,7,3,36,72 
7140 DATA 88,104,120,136,64,90,96,112 
7150 DATA 128,144,6,9,14,32.4,5 
7160 DATA 32,16,1,18,20.9,5 

READY. 	 0 

HEBDOGICIEL 160, rue Legendre 75017 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 420 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 10 = 520 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 220 FRANCS. Pour l'étranger: + 80 F. pour 1 AN 

+ 40 F. pour 6 MOIS. 
NOM : 	 MATERIEL UTILISE : 
PRENOM : 	 CONSOLE : 
ADRESSE : 	 PERIPHERIOUES 
BUREAU DISTRIBUTEUR: 	 REGLEMENT JOINT : 	[J CHEQUE 	Cl CCP 

VA 



6S (W+14-L;RET 
181 IX? Q:IFQ=O;R( 

L+1)=1=1i-L+I4 
182 RET 
118 FRT C7S:S=IHi 

18t(RRH#+1+R:IF 
55K (W-SSE4 
R-1; PET 

111 PUT C8S+C95;S;: 
IH? 0:IF Q%2;RE 
T 

112 b=W-S:R=R+I:IF 
R=1;PRT p-X=";R 
:RET 

113 FRT -Y=";:£Ei 

128 PRT C5S:W:W-IN1 
(RR.4#+5:RET 

138 PRT CSR 3;"E CL 
E':K=1:RET 

PI: 32 STEPS 
1 IF V)B;RET 
2 FRT :PRT IS;"4'S 

,non. 1.11.  

7 F=T CSR I6;FsN 
i.19,1)+E.,;:6S 
=KE:IF n$="' T 

?8: 1355 STEFS 	 HER 

	

1 SC : 6 B 5 î: i =X 	8 FOR H=28 10 LEM 
:S= :C= :'% 	8: 	(S):IF SSMID(H 

	

2 65;; 5I:H=9:Y.=8: 	I8:6S° $!:60TQ 

	

T8:9:C1=8:C3 	6 
:8:R:8 	 9 IF ES="5";IF Y% 

	

3 W.9I; 9:E=:FS=" 	9;Y=Y+I:6OTO 17 

	

I:Si1'.1,13): 	19 IF ôS="4iF Xr 

	

IF K5i{#:.5iFS=" 	8;f=1.-I:60Tr 1? 
::E$4 	11 !F SS='S';IF Xr 

	

4 f=S+E (I+ïsIHT 	9''X:X+1:6010 17 

	

(Rei;#+ ,)+ES+ 	12 IF 6S="3';IF Zt 
"8a" 	 ?;Z=Z+1:6GTO 17 

	

5 ES="I':IFF RRt i 	13 IF SS='21%IF Z- 

	

 
.;ES=:S=Sj° 	8IZ=Z-1:6CT0 17 
6° 	 14 IF 6S="8'; IF Y% 

5 PRT CS? 8;1t;S 	B;Y=Y-1:6010 17 

	

;:';#;.;" ;'; 	15 1F 6S=R;Y8:6 

3Udgf 

s*$ Prs LIST 

LIST rLL 

YAP: 5£ PR-: 1448 

	

18sU+58:11(W+P, 	C=LEH(QS):IF O? 
SS W)i2:6Sa Il:  
6010 3  

58 PRT "P,S.' 	 F 

	

51 X=IHT (RAH#=18: 	93 0=N-INT F-INi ( 

	

Y=I)iT (RR}3#;18: 	H/18:IF fü1;C=2 

	

Z=INT (RAN#SIB: 	94 PitT n-COrSA1='; 
PET 	 O:P=2+IXT (RRHI 

	

68 PRT CSR 3;'E FI 	t6+INT (RAN#t6: 

	

OLE':Y +tNT (R 	H=QiS6H (P-0 
AH#t52:RET 	95 PRT -F;:Y=Y+10= 

	

78 PRT C6S;:4=IHT 	H:IF H=B;P.°,T " 

	

(2+RRHttl4,6SB 	FUITE':RET 
?1:IF D_B:D=H 	96 =W+H:IF F?I;IF 

71 RET 	 RRN!.3=H; FrZT 

	

88 FT C4$:W=W+INT 	AS(14+F);" H,S, 
(F. #*S:REI 	";:A(I5+F)=8 

	

98 M=IHT (ît2RNt+9 	97 IF H)B;PRT ' SR 

	

:H=ABS IKT (M-5 	SHE':RET 

	

+3t(RP,it-Rant:P 	98 FR1 " PER^J":RE 
RI RS(r,);ti; 	 T 

	

91 IL P Q:IF Q=F;i1= 	188 L:2$I4T (RR4)t4 

	

W-N:Y=r-3t: .ET 	+8:PRT IS(L);L- 

	

92 IHP "-RRME',BS: 	14;:If R(L+t)S 

GLOUP MAN' W!' 
BOf~ 

(((G 

010 #i 

16 SOTG 7 
17 IF 	I;IF R=X;I 

F B=Y;IF C=Z;PR 
T :FRT "-LE ";J 
LF K*W?28,W=W 
-28:T=1 

18 iF X+Y+Z+1=22 T 
HEM #2 

19 STRT 1:F=RRH#:O 

28 P2T :'1=Y-5:U=IH 
T (S*RRH#+IHT ( 
548411:PRT "-YS 
ETES CRHS:' 

21 PRT -$E r'A3( 
U:IF 18sR,R#9 
-AGS (U-4;PRT 
-RIEH':LOTC 3 

22 IF I8'RPf H9-R8 
S (U-4;U=IHT (R 
At5+i"i (RH# 
'5 

23 PRT "-JH ";:SSB 

4\ 1 "•' 

Un labyrinthe hanté regorge de pastilles, vous connais-
sez la suite... 

Marc CODIN 

Mode d'emploi : 
Ce jeu propose 4 labyrinthes différents. Le début d'affichage repro-
duit la ligne sur laquelle vous évoluez et la fin d'affichage figure le 

labyrinthe entier. Une flèche indique devant ce dernier, le niveau oû 
vous vous trouvez. Utilisez pour vous déplacer 
- "Q" pour monter 
"Z' pour descendre 
"I" pour aller à gauche 
-P- pour aller à droite 

Les tunnels vous permettent de passer d'un côté à l'autre. Les fan- 
tômes, au nombre de 7, ont bien sûr le pouvoir de traverser les 
murs et se dirigent toujours droit sur vous. 

_LA QUETE DU GRAAL 
Vivez intensément sur votre FX, la grande quête mysti- 
que chère au roi Arthur. 	 Eric SIEZIEN 
Mode d'emploi : 
Le GRAAL est caché dans l'une des 1000 pièces d'un chateau 
maudit (représenté par un cube de 10 10' 10)_ Pour le retrouver. 
vous devez tuer un dragon. trouver une clé et posséder au moins 
20 pièces d'or. Dans sa bonté. MERLIN vous octroie 9 pièces d'or, 
800 points de vie et une arme (1 trident, valeur 2 au combat). Ce 
magicien vous téléporte dans une pièce quelconque et vous attend 
en 9. 9, 9, avec l'espoir de votre victoire. Le maitre des lieux vous 
gènera dans votre quête en fermant ou en ouvrant des portes à sa 
guise. Arrivé en 9, 9, 9. l'ordinateur vous indique le nombre de tours 
effectués et le score réalisé. 
Pour réussir, il faut : 
1-avoir tué le dragon 
2-être sur les coordonnées du GRAAL 
3-posséder une clé 
4-posséder 20 pièces d'or (P.0) qui seront soustraites à votre total 
(prix du GRAAL). 

Après avoir rentré le programme. entrez les variables IS . JS , AOS à 
C9S et S . Comme S ne passe pas à l'imprimante, S = "f58# 
80 152H20-50' OA'. faites Fi 0. 
Affichage des indications du jeu 
29 0, 8. 9 19 523 I H = 

A B C D EFG 

1H 
A : nombre de tours déjà effectués. Si > 100, cela devient # 	. 
B : vos coordonnées, toujours comprises entre 0 et 9. 
C : vos pièces d'or, si >99 cela devient # 	. 
D : points de vie. si >999 devient # # # 
H : représentation de l'état des portes; noter auparavant les dépla- 
cements possibles : 
A, abandon de partie; toujours possible 
0, reculer: toujours possible. sauf en 4= 0 
2, descendre 
4, aller à gauche 
5, avancer 
6, aller à droite 
8, monter 
Soit la représentation des portes : E, mur de gauche et G, mur de 
droite avec "= ' porte ouverte et -1- porte fermée. F, représente à la 
fois le mur du fond, le plancher et le plafond, 
i ab?eau des différents symboles employés (O, ouvert et F, fermé) 

symbole f # ! H spc 

porte du fond O F O F O F 
trappe du haut O O F F F F 
trappe du bas F F O O F F 

Par exempte, si vous avez I1= à l'écran, vous pouvez aller à droite 
(6), avancer (5), monter (8), reculer (0) ou abandonner (A). L'ordina-
teur attend vos déplacements et vous indique le type de pièces où 
vous vous trouvez. Chaque pièce a sa fréquence d'apparition et un 
évenement qui lui est associé : 

Pièces Fréq.(%) 
°o de ne 

rien trouver 
% 

d"even. caract évén.associé 

Chambre 4 50 50 P.S (p.secret) 
Cuisine 8 40 60 Fiole (+ PV) 
Eschif 12 30 70 Dragon (combat) 
Baille 16 20 80 Coffret (± P.0) 

Galerie 20 10 90 Monstre (combat) 
Armurerie 16 20 80 Arme 

Cellule 12 30 70 Sorcier (rens.) 
Guette 8 40 60 Voleur (-P.0) 
Biblio 4 50 50 Clé 

Evénements : 
- Un P.S : passage secret, cela change toutes vos coordonnées. 
- Une fiole : vous prenez de 0 à 50 P.V. 
- Un coffret : vous gagnez de 0 à 5 P.O. 
- Un voleur : vous perdez de 0 à 5 P.O 
- Une clé : vous la possédez pour ouvrir le trésor (le GRAAL). 
- Une arme : l'ordinateur affiche le nom et la valeur de l'arme. Si 
vous voulez l'acheter, tapez O EXE sinon, tapez N EXE. Valeur des 
armes (à l'achat et pour le combat) : trident 2, glaive 4, fléau 6, arc 
8. Au départ, vous avez un trident. Ces armes peuvent être hors-
service (H.S) après un combat. 
- Un sorcier : il peut, lorsqu'il apparait, vous proposer un renseigne-
ment sur l'emplacement du GRAAL, si ce n'est pas trop cher pour 
vous, ou s'il vous a déjà fourni au plus, un renseignement. pour 
cela, vous devrez payer en tapant O EXE, sinon N EXE. Tarif : le 
premier renseignement coite entre 10 et 20 P.O et indique la pre-
mière coordonnée du GRAAL. Le second coûte entre 20 et 30 P.O 
et indique la seconde coordonnée. 
- Un monstre : affichage du nom et de sa force. Combattez en ta-
pant C EXE et fuyez par F EXE. La perte des P.O et P.V est pro-
portionnelle à la force du monstre. Galerie des monstres : 

FX 702 P 
HEP! T'AUpAi5 PAS 
YU LE GAA L ~ 

oul f4 
	

:E SAVAIS 
PP5 Qu- qA S'APPE1LAiT 
COMME çA ! 

'ow EN APAP Er4D 
Tous LES 7ovg5! 

Nom I Force min. I Force max. I Force moy. 

Gnome 2 6 4 
Vampire 2 7 5 
Orque 3 8 6 
Kobold 4 9 7 
Gobelin 5 10 8 
Balrog 6 11 9 
Troll 7 12 10 

Si vous combattez, répondez à la question 'ARME ?- par le nom de 
celle que vous désirez utiliser, puis EXE. Pour un combat à mains 
nues, tapez n'importe quoi de moins de 3 lettres. L'ordinateur affi-
che ensuite la valeur du combat (V.0 = force monstre. valeur de 
l'arme, dizaine de P.0). Par exemple, si vous combattez un LOBE-
LIN 8 avec un trident et si vous avez 23 P.O. le combat aura pour 
valeur, V.C= 8-2-2 donc V.C= 4. Si V.0 est inférieure à 2. V.C= 2. 
Ceci fait, le CASIO -lance" 2 dés, indique la somme réalisée pu.s le 
résultat du combat. Si la somme est égale à V.C. le monstre fuit. 
vous ne gagnez ni ne perdez. Si la somme est supérieure à V.C. 
vous gagnez. L'ordinateur calcule alors vos nouveaux P.O et P.V 
suivant la règle : 
P.V = P.V + ou - 10' V.0 avec si vous avez gagné. 
P.O = P.O ± ou - V.0 avec - si vous avez perdu. 
- Un dragon : sa force est comprise entre 2 et 15, il peut apparaitre 
n'importe quand. Vous le combattez comme un vulgaire monstre. 
mais sa force vous est inconnue. Si vous le tuez. cela vous ouvre les 
portes du GRAAL qui apparait enfin. 	zS 	 >1y 

REMARQUE : Vous êtes dans 
un repère Ox , Oy , Oz et dans 
ce repère, vos coordonnées sont 
X, Y. Z. C'est dans cet ordre que 
la machine vous les donne . Le 
premier renseignement concernant 
le GRAAL , précise la coordonnée 
suivant Ox et le second suivant Oy. 

PC 1500 
A f>2-Moi 	11 f, 

LACNE i 	3 

ETES MORT" 

P2: 53 STEPS 
I WRIT 48:FRT :PR 

T "-6ASHE Eli"; S 
X;' COUPS",'-SC 
ORE:";IHT (18sW 
tY%Sx 

t,, YRR LIST 

YAR: 56 PR6: 1448 

R =4 
B =8 
C =3 
D =8 
ES =_ 
FS =1 
6 =8 
4 = 24 
IS =-RDIEU: 
JS =6RRAl! ! 
): -8 

L =16 
M =11 
N =7 
0 = 8.7264584889 
P =4 
QS =+ 
R =8 
S = 38 
T =8 
U =8 
Y = 888 
W =9 
X =8 
Y =6 
Z =9 
R8S=CHANBRE 
RIS =CUISINE 
R25=ESCHIF 
R3S=BRILLE 
RIS=6RLERIE 
A51:RRr,URIE 
R6$:CELLULE 
R7S=GUETTE 
RCS=BIBLIO, 

R9S=SNJ,E 
88S=YRPIRE 
81S=QQUE 
825=KC6('LD 
835=60EELIH 
B4S=BRLRCS 
BSS=TROLL 
L6S=TR;DEHT 
E7=! 
88S=6LAIYE 
89=8 
CBS:FLEAU 
CI = 8 
C2$=RRC 
C3 : 9 
CHS=COFF RET 
CSS=VOLEUR 
C6S=DRR60H 
CTS--SORCIER 
Ce:RENSEI6 
C9S=HEENT 

t58188!52H28 5818A+8 
ROR 	 • 

I:PEr' VKltur,r 
xt PACK-rAN rT 
rr:rrrxxtt~rxxx 

5:"A"::AIT 5:CLS 
:As"1C3E3E361 
400":Bs="14363 
E3EICa8":FOP I 
=810 7:CURSOP 
1:GPP.INT As: 
CURSOR (25-1): 
GPP.JNT Bs 

S:NEXT !:CURSOR. 
9:PRINT "PACK- 
MAN":RESTOPE 1 
200:FOP 1=1ro 
32: READ A,8; 
BEEP 1, A, B,B: 
NEXT I 

2:INPUT "Expl;ca 
tion ?(O'N)";A 
s:IF As-0" 
rHEN 1700  

3:PEM r1CmZrzV1r$ 
IHITIALISAT1ON 
txzrx#trr:tttx 

3:CLEAP :DIM AsC 
I 18)zl, Ls(0)t3 
4, Us(0)r32, F(7 
), rs(0)tl7,WS( 
16)x2, W( 16): T= 
I 

IO:US(e)="8705850 
00725050087050 
500 

II:TI-T-1 
12:IF TI>3LEr T1= 

TI-4:GOT0 12 
13:PESrOPE 1252+T 

1 r7: FOP. 1=OTO 
6:FOR J=OTO 16 
:READ A:A=(A-1 
)t(2^l):u(J)=W 
(J)+A 

14:NE;',T l:NExr I:  

FOP 1=ero 15:B 
=W(1):A=INT (B 
'16):BB-16A: 
Ws (1 L CHP$ (+ 
48+7x(A)9)) 

15:W*(I)=WS(I)+ 
CHRs (B+4842x( 
B)9)):NEx1 I: 
FOR 1=OTO 16:L 
t(0)=L!(0)+WS( 
I):NEXT I 

16:REAO L1 
20:PD$="IC3E3E361 

400 
25:Pns="IC3E383E1 

C00":PTs="IC3E 
0E3EIC00":PBs= 
"1ç3E3E3EIC00 

30:PGS=•14363E3E1 
000":FS="2E3B7 
F3B2E00 

':r : P%-CHR! 122:B$  

="*'- :RESTORE I 
250+T1*2:FOR I 
=010 6:FOR J=0 
TO 16:PEAD A:A 
s(Itl7J)s(A 

50:NEXT J:NEXT I 
160:H=4:P=8:P5="IC 

3E3E3EIC00": 
TIME =0 

170:CLS :WAIT 2: 
CURSOR 23: 
GPPINT U$(0): 
CURSOR 20: 
GPRINT L$(0): 
CURSOR 6:PPINT 
'READY 

180:(iOSUB 288:FOP. 
I-010 200:NEXT 
I :BEEP 5:(-1070 
300 

I3.3: PET ' rtptt«rtri 

tx*t JEU Ysxs 
K#Kt#*R#RrxYY 

200:CURSOR 0:1=125 
(H-I):TS(8)=A! 
(I)+A$(1+1)A$ 
(I2)+A$(I 3)' 
As(14)AS(I5 
).AS( J45) 

205:TS(0)=Ts(0)+As 
(17)+AS(1+8)+ 
As(1+9)A$(II 
0)AS(1II)+As 
(1'12)AS(i13 

206:Ts(0)=TSC0)+As 
(I.I4) 'Al (I 15 
)•AS(I'16): 
CURSOR. 0:PRINT 
Ts(0) 

710:r.URSOR P: 
r+'PINT Ps: 

JP:;1)R F(H): 

GPRINT Fs: 
CURSOR 19:F=2^ 
(H-1):GPRINT F 
;F;F;F*2+Fi2;F 
:BEEP 1, 20, 5: 
RETURN 

299:REr1 55 rtvvvts 
t MODUETENTS t 
X555xs5555xxxx 

300:85=INKEYS :IF 
Bs="I"THEN 700 

310:IF 8s="P"THEN 
500 

320: IF 8$="Q" THEN 
400 

330: IF Bs="Z"THEN 
600 

340:PS=PB$:GOTO Be 
e 

400: Ps=Prl$:H=H-l: 
IF H--0LET H=7 

410:IF ASC (AS(12i 

(H-I)+P))=122 
LET H=H+1 

420:GOTO 810 
500:P$=POs:P=P+1: 

IF P=17LET P=0 
510:IF ASC (At(17x 

(H-1)-'P))=127 
LET P=P-1 

520:GOTO 800 
600:P`=PT$:H=H-.1: 

IF H=BLET H=1 
610:IF ASC (A$(17* 

(H-1 )P))=12? 
LET H=H-1 

620:GOT0 810 
700:Ps=PG5:P=P-1: 

IF P~-ILET P=1 
6 

710:JF ASC (A$(1)s 
(H-1)+P))=127 
LET I =P+1 

802: F (ru F ('U ' AGN 

(P-F(H)):IF F( 
H)=PTHEN 1E3 

810:IF As(17t(H-1) 
+P)="5"LET K=K 
+I:A!(17x(H-1) 
+P)=" ":BEEP 1 
,8, 10: IF '(=L1 
THEN 1500 

820:GOSUB 200:GOT0 
300 

1000:REn *t:raits 
xc PERDU St 
trltxt5i5It 

1005:WA]T 9:BEEP 
18:CURSOR P: 
PRINT " . 
BEEP 1: 
CURSOR F': 
GPRINT "i. ?t. 
3E3EIC"; 
'STORE 1294 

Suite oaae 27 

8 



C'est nouveau, ça vient de sortir 

PAN T'ES MORT 
L tir:;toirc ti Amélie Minuit (k 
bute dans les pires conditions 
qu'AI sort : à la recherche d'un 
dossier urgent, elle doit par-
courir les innombrables bu-
reaux d'une tour de vingt neuf 
étages. tout d'abord pour re-
trouver les lunettes qu'elle a 
malencontreusement 	égaré 
dans un bureau. mais leouel 7 

Sans ses lunettes, elle ne peut 
bien entendu pas prendre 
connaissance des messages 
qui pourraient la guider dans 

sa quote Uuelques predes 
mortels parsèment les dit ti 
rents étages . de la panne 
d'électricité qui bloque les as-
concours durant quelques se-
condes jusqu'à l'armoire elec-
trifiée accidentellement, tout 
est prévu pour bloquer la pro-
gression de notre petite blondi-
nette. Vous ne disposez que 
d'une heure avant la coupure 
d'électricité bloquant définitive-
ment tout dans l'immeuble. 
Mais cotte heure dans I'aven-
ture dure effectivement une 
heure en temps réel. Vous 
aurez donc é fournir un effort 
intellectuel puissant pour arri-
ver à résoudre ce gigantesque 
casse-tète. Trois niveaux de 
leu sont accessibles, le pre-
mier vous indique le niveau 
auquel se trouve les lunettes, 
le second comporte encore 
quelques indications quant a la 
position du dossier, le troi-
sième est pour sa part déclaré 
comme infaisable par l'au-
teur( ?), mais avec un mini-
mum de chance... Souvenez-
vous donc d'Amélie Minuit, 
par Ere Informatique, et préci-
pitez-vous chez votre reven-
deur habituel pour l'exiger tam-
bour battant. Amélie Minuit d' 
Ere Informatique pour Ams-
trad. 

1985 est l'année de la grande 
baisse des prix. Tout le inonde 
s'y met, il n'était que temps. 
Dernier arrivé dans la course 
au ratatinage des étiquettes . 
Big Blue lui-même, alias IBM. 
Le géant bleu a réduit de 25% 
en moyenne ses PC portables 
et PC junior. Si la braderie du 
junior s'explique par l'arrèt de 
sa production, le rabais des 
portables est significatif d'une 
nouvelle politique. IBM avait 
déjà entamé cette procédure 
en baissant le PC et le PC/XT 

Nous vous avions annoncé 
après le SICOB la sortie pour 
cet automne d'un nouveau lec-
teur de disquettes pour l'Apple 
Ile Ce 3,5 pouces. technologie 

AWr5? 6 	FiGc.EQ 

Ceq Vii 
3.5P~~S 

EEEEFDEj 

de prés de 10% il y a peu de 
temps. Dans l'ensernble, ça 
nous fait bien plaisir et il fau-
drait institutionnaliser la baisse 
des prix comme un standard. 

r1 1 8i66 J 
Moi t iTRE 
`(Eüow Dr'S 
MEREÀTo', 

Sony avec 800 Ko de don-
nées, verra bien le jour. à la 
date prévue. par contre vous 
aurez effectivement à changer 
votre contrôleur. De toutes les 
façons, Apple ne perdant 
jamais une occasion de faire 
raquer un maximum, le drive 
sera vendu avec le contrôleur. 
Pour tous ceux qui désirent 
l'acquérir, sachez qu'il ne fonc-
tionnera que sous Prodos et 
que ce même Prodos sera ca-
pable de différencier le 3,5 
pouces du 5,25 pouces que 
vous pouvez connecter sur ce 
nouveau contrôleur. Donc pas 
de lézard : les deux types de 
drives pourront être câblés sur 
le nouveau contrôleur, l'ancien 
prenant bientôt le chemin de la 
poubelle. Ouf ! j'avais eu peur 
de comprendre autre chose. 

Pour détruire les aliens dans 
un confort maximum, un bon 
bâton de lore (traduction litté-
rale de joystick) s'avère totale-
ment nécessaire. Jusqu'S pré. 
sent 	nos 	amours 
hebdogre;elionnes nous avaient 
plutôt portées Sur le Ouickshot 
Il de Spectravidéo ou I*Hrppo-
joyst. 
Eh bien imaginez-vous que les 
concepteurs de la Sus-dite 
boite on sont déjà au septième 
modèle de joystick ! Le Quick-
shot VII mêle inextricablement 
la notion de joystick avec celle 
de trackball. Il tient dans a 
main : du pouce 
vous dirigez votre 
vaisseau (au 
hasard, 

pourrait être une bagnole !), de 
l'index vous disposez du tir au-
tomatique et du majeur vous 
activez le tir au coup par coup 
Doux diodes vous indiquent 
quel type de tir vous êtes en 
train d'utiliser. II fonctionne sur 
tous les micros avec une prise 
Atari et le tir automatique mar-
che sur MSX grâce à une ver-
sion modifiée de la bête. 

Aucun prix n'a encore été 
avancé pour te moment 
Mars gardez-vous de penser 
que seuls les ingénieurs de 
Spectravidéo cherchent a inno-
ver dans ce domaine. Par 
exemple Impact Enterprise 
propose depuis quelques tours 
un loyshck particulièrement on-
giflai . le Snapshot La base a 
disparu, laissant place a une 
énorme ventouse prête é s'ac-
crocher à n importe quelle sur-
face. Vous pouvez tirer à laide 
sort de votre pouce, soit de 
l'index, soit des trots autres 
doigts, L'engin a un look sans 
précédent dans le domaine, on 
pourrait le rapprocher d'un 
Quickshot ll s'il avait le pied 
plus large. Le prix au détail de-
vra t ,? :,^ c nor 150 francs. 

SECRÉTAIRE CHERCHE 
LUNETTES BIG BLUE 

ECRASE LES PRIX 

CHARRETTE 	SM wouq (~ 
y;4É 

Après les 1200 licenciements 	 I j 
chez Apple USA, une nouvelle 	 ,1 
charrette de 800 personnes est 	al 	~•J 
en préparation. C'est le régime  
pain sec et austérité.  

QUI CONDIAT 
QUOS 

E MAbEM015EL ( -, 
c'STPASv 5E V 
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Bonjour, mademoiselle. Vous 
êtes seule ? Je peux vous offrir 
un verre ? Vous n'êtes pas fran-
çaise ? Ca ne fait rien, je vais 
parler lentement. Vous êtes 
d'où ? Suédoise ? Ah, excellent, 
excellent ! Non, je dis ça comme 
ça. Tenez. on n'a qu'a aller ici, 
on pourra s'asseoir. On peut se 
tutoyer ? Je préfère. Qu'est-ce 
que tu bois ? Un café ? D'ac-
cord. Tant mieux, ça va t'éner-
ver. Non, j'ai rien dit. Tu es en 
France pour longtemps ? Jus-
qu'à demain ? Ah ben, faudra 
faire vite. alors. Non, j'ai rien dit. 
Vous 	connaissez 	l'Afrique ? 
Non ? Ca fait rien, c'est sans 
importance. Bon, on baise ? 
Non, non, j'ai rien dit. Je bla-
guais. Vous fichez pas, enfin ! 
Vous connaissez la solution du 
Moyen-âge 	dans 	Eurêka ' 
Non ? Je l'ai découverte alors 
qu'on m'appelait l'Ange Noir. 
Non, l'Ange Noir. pas l'anchois. 
Si tu veux, le t'apprends le fran-
çais. Oui, le sais que tu pars de-
main, mais je peux te l'appren-
dre cette nuit. Oui, d'accord, on 
en reparlera plus tard. Bon, je 
vais te raconter la solution du 
Moyen-âge, ça meublera. Alors : 

sud, sud, est, se, ne, tuer 
homme, a, a, a, a. ouest, ouest. 
se, sud, est, est, se, entrer, p 
statuette,manger (autant de lois 
qu'on veut, pour arriver à 100 
de vigueur). sortir, no. ouest. 
sud, sud, sud, tuer nain, a, a. a, 

p couteau, nord, nord, est, p 
cheval, ouest, nord, ouest, 
ouest, sud, ouest, p trousseau, 
est, est, ouvrir porte, sud, pren-
dre bol, nord, ouest, nord, ouest, 
huiler épée, p épée, est, est, 
nord, ouest, ouest. p coquilles 
est, u coquilles, ouest, ouest, 
entrer, haut, tuer ogre, a, a, a, p 
clés, bas, libérer damoiselle, ne, 
est, est, sud, sud, nord, est, 
nord, est, couper corde, p corde, 
nord, ouest. nord, ne, bas, p 
pot, haut, planter graines, pren-
dre, nord, donner carrottes (oui, 
deux r deux t !). est, sud, p chif-
fon, nord, est, ne, est, u chiffon, 
bas, ouest, donner statuette, 
est. sud, haut, ouest, p rose, 
est, entrer, nord, bas, ouest, 
sud. ouest, nord, p lance, sud, 
est, sud, sud, sud, so, so, ne, 
tuer bête, p crucifix, so, no, ne, 
nord, nord, nord, nord, nord. est, 
haut, entrer, est, confesser 
péchés, donner crucifix, sud, 
prendre saint graal, nord, nord, 
bas, nord, haut. ouest, so, est, 
ouest, sud, so, sud, sud, ouest. 
sud, p roi, est, mettre roi, pous-
ser bateau, p Excalibur, nord, 
lancer Excalibur. entrer, p talis-
man. 

u 

Ca Craonne, non ') Tu reveux un 
café ? -rani pis. Mor, le vais re-
prendre un lait. Non, je ne bois 
jamais. Et puis, le lait, c'est Ires 
bon pour ce que je veux faire 
Non, je ne pense 9 rien do 
précis, mais ça te concerne, ma 

cocotte, ha ha ! Bon. tu dors ou, 
ce soir ? C'est prématuré ? Bon, 
alors j'ai rien dit, alors. 
Bon. bon, bon. Voilà. T'es sere 
que tu sais pas ois tu dors? 
Parce que j'ai qu'à aller cher-
cher ma voiture, on est pas loin. 
Bon, te fâche pas ! C'est pas 
grave. enfin ! Tiens, tu veux sa-
voir comment on peut avoir un 
nombre de vies infini dans Lode 
Runner Championship sur 
Apple ? II suffit de taper ce pro-
gramme, de mettre la disquette 
dans le lecteur et de faire RUN. 

10 REM vies infinies sur LRC 
par Pierre Yves Devrieres 
20 FOR 1• 768 TO 775: READ 
A : POKE I.A : NEXT : DATA 
169, 183. 160, 232, 32, 217, 3, 
96: POKE 47081,96: POKE 
47082,1: POKE 47083,0 
POKE 	47084.21: 	POKE 
47085,14: POKE 47088.0 : 
POKE 47089.64: POKE 
47092,1. CALL 768 
30 HOME . INPUT "NOMBRE 
DE VIES (1-255) :-';VI : POKE 
16384 t- 221,VI: POKE 
47092,2: CALL 768 : PRI/ 6 

Ç;'est bien, hein ? Tu t'en fous ? 
Ah ben, tant pis. alors. Et un 
truc pour avoir plus de vies et 
de haches sur Conan ? Môme 
principe que le précédent, 
écoute : 

5 REM Conan Modifier par P. Y. 
Devriores 
10 FOR 1 768 TO 775: READ 
A : POKE I,A : NEXT : DATA 
169. 183, 160. 232, 32, 217, 3, 
96 : POKE 47081,96: POKE 
47082,1 - 	POKE 	47083,0 
POKE 	47084,5: 	POKE 

147085,10: 	POKE 47088,0 : 
POKE 47089,64: POKE 
47092.1 : CALL 768 
2.0 B$ 	'4025: A2 04 A9 00 
9D 46 03 CA DO F8 8E 46 03 
8E 4E 03" : GOSUB 50 : B$ 
"4035: A2 00 8E 4C 03 A2 01 
8E 4D 03 A2 02 8E 4B 03 20": 
GOSUB 50 
30 HOME : INPU1 "NOMBRE 
DE VIES (1.9) ';VI : PRINT : 
PRINT : INPUT "NIVEAU DE 
DEPART (1-7) :":NI : PRINT : 

PRINT : INPUT 'NOMBRE DE 
DIZAINES DE HACHES (1- 
9) : ':HA : POKE 16438, NI-1 : 
POKE 16443, HA : POKE 
16448, VI : POKE 47092, 2: 
CALL 768 
40 PR /6 
50 B$ 	B$ r "N D9C6G": 
FOR Z 1 TO LEN(B$ ) : POKE 
511 + Z, ASC( MID$ ( B$ ,Z,1)) 
+. 128: NEXT Z : POKE 72,0 : 
CALL -144: RETURN 

Et ça. c'est pas bien ? Tu t'en 
fous aussi ? Ah bon c'est malin. 
j'ai l'air fin, moi, maintenant. 
Bon, tu veux pas qu'on aille 
chez moi ? Ca serait mieux 
qu'ici. Ah, tu veux un autre 
café ? Ben, je t'ai demandé tout 
à l'heure et t'en voulais pas 
Oui. je sais, tout à l'heure c'est 
tout é l'heure. C'est pas la peine 
de m'engueuler. T'as un copain 
en Suède ? Non ? Tu l'as largué 
quand t'es partie ? Tant mieux, 
tant mieux. Tu t'attache:. pas, 
alors. c'est très bien. Parce que 
je me vois mal t'écrire tous les 
jours. C'est un peu dispropor-
tionné, comme peine. hein 1 Ha 
ha ! C'est ton pied. IA, ou c'est 
la table ? C'est ton pied ? 
Mmhrbrh mbrhh. Excuse-moi. 
T'es mignonne. quand tu rougis. 
Bon, on va chez moi ? Oui, je 
sais que pas tout de suite, mais 
va bien falloir se décider un do 
ces quatre ! Bon, on attendant je 
vais te filer un plan sur MO5 Si 
tu fais POKE 8699,57, tu peux 
ensuite charger un programme 
protégé et le lister ou Ie modi-
fier. C'est Sébastien Ranc (lui 
m'a filé ça, c'est un copain. 
Y on a, des M05, on Suède ? 
Non ? Y a que des vrais ordina-
tours ? C'est pas gentil pour 
Thomson, ça. Bon, alors, on va 
a ton hôtel ? Non ? Mais il faut 
causer combien de temps pour 
quo t'acceptes ? Los nanas, 
elles sont toutes pareilles. Ca 
sort A quoi que je te serve du 
baratin, puisque tu sais bien que 
ça on est ? Ca sert à quoi, de 
mettre des formes, puisque le 
résultat est le même ? Le ro-
mantisme ? Mais il est ou, Io ro-
mantisme ? Moi, t'ai une copine, 

Brigitte Bouzinac. qui tart pas 
tant de chichis. La dernière fois, 
je lui ai demandé des trucs sur 
Sorcery pour Amstrad, elle me 
les a filés tout de suite. Pas be-
soin do palabrer pendant des 
heures 1 Ca t'intéresse aussi ? 
Je te les file, alors. C'est l'en-
droit ou l'on trouve les armes 
qui permettent de tuer les mons-
tres. 

Ball and chain : in the castle 1. 
in the chateau, above the cha-
teau, in the palace, near Stone- 

t4WRE urs 
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henge. in the tunnel 5, in the 
tunnel 6, near the village. at the 
waterfall 2. 
Cout of arms : in the castle 2, in 
the tunnel 3, in the tunnel 1. 
Door key • outside the castle 2. 
in the chateau 1, in the chateau 
2, near the chateau, in the dun-
geons 1, in the ti. nnel, in the 
tunnel 5, in the tunnel 6, in the 
tunnel mouth 1. at the tunnel 
mouth, at the waterfall 1. 
Fleur do lys : near the chateau, 
in the woods. 
Goblet of wine : in the palace 3. 
in the tunnel. 
Golden Calice : near the cha-
teau 1. 
Jewelled Crown : in the tunnel 3, 
in the wastelands. 
Little lyre : at the waterfall 2. 
Magic wand . in the chateau 2, 
in the palace 2. 
Spell book : above the chateau 
1, in the tunnel 2. 
Scroll : in the castle 2 
Sack of spells : in the castle 1, 
in the chateau, near the palace, 
in the tunnel mouth 1, in the 
strongroom, in the wastelands 2 
Sharp axe : Outside the castle 
1, near the chateau 1, in the 
dungeons, at Stonehenge, in the 
palace 1, in the wastelands 1. 
Shooting star : near the palace. 
in the palace 1, in the palace 2, 
in the palace 3, near the village, 
in the woods, in the wastelands. 
Sorcerer's moon in the palace. 
in the tunnel I 

Strong sword : outside the castle 
1. above the chateau 2, in the 
dungeons 1. in the tunnel 2, in 
the tunnel 4, near the village, 
near Stonehenge, in the waste-
lands 1. 
Energy : in the castle 1, in the 
chateau, in the dungeons. in the 
palace, in the tunnel, in clic tun-
nel 2, in the tunnel 5, in the 
wastelands 2, in the woods. 
Large bottle : outside the castle 
2, in the chateau 1, above the 
chateau. above the chateau 2. 
in the dungeons, at Stonehenge, 
in the strongroom, in the tunnel 
4, at the tunnel mouth. near the 
village 1, at the waterfall 1, in 
the wastelands 2. 
Et je peux le dire é quoi servent 
tous ces objets : 
Bail and chain : tue certains 
monstres. 
Cout of arms : ouvre trappes et 
portos. 
Fleur de lys : ouvre portes. 
Door key : ouvre trappes et 
portes. 
Goblet of wine : délivre une sor-
cière. 
Golden Calico : délivre une sot-
ciôre. 
Jewelled Crown : délivre une 
sorcière. 
Little lyre : délivre une sorcière. 
Magic wand : délivre une sor-
cière. 
Sack of spells : tue tous les 
monstres. 
Sharp axe : tua certains mons-
Ires. 
Shooting Star tue tous les 
monstres. 
Scroll : délivre une sorcière. 
Sorcerer's moon délivre une 
sorcière. 
Spoil book : délivre une sercr Ore 
Strong sword : tue certains 
monstres. 
Ca te va ? Alors, on va chez 
moi ? Pas encore ??? Au so-
cours 1 Mais qu'est-ce que jo 
(lois faire ? J'ai dos estampes 
japonaises, tu viens 7 Non ? J'ai 
un minitel, tu viens ? Oui 7 Alt, 
quand même t Ouf ! J'ai bien cru 
qu'on allait y passer la nuit r 
Comment ça. 0 une condition 
Et laquelle, s'il te plait ? Que j'ai 
dos bons numéros ? Alors ça, 
sans problemo. J'ai le 354 79 
93, le 664 19 10, lo 354 22 13 
et le 306 17 82 mot de passe 
0311061700138. Ca te va ? 
Ouf ! Merci mon Dieu r Enitn 
fout de mémo t Pari trop tôt 
Allot. on y va ! D(rpécho-fol, on 
n'a pas que ça Ci faire ! 
(Ils partent, l'un tirant l'autre.) 
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PÉPÉ Z 80 REPREND 
DU SERVICE 

La seconde génération de En effet ni le processeur, le Z 
MSX, les MSX II, ne fera pas 80A, ni le basic MSX de Micro-
son apparition avant janvier 86 soft ne sont modifiés. Du coup 
en Europe alors que la sortie tous 	les 	logiciels 	seront 
au Japon est annoncée pour compatibles 	avec 	cette 
Septembre. Malgré- tout, les deuxième génération de MSX. 
premiers prototypes ont été 
présentés à la presse lors du 

(îcc7T
CES de Chicago par Toshiba, 	pg jç Tour 4 tifs 
sous le doux pseudonyme HX 
22. La définition de l'écran 
passe à 512 points sur 192 (au 
lieu de 256 sur 192), soit 80 
colonnes de texte sur 24 lignes 
(en lieu et place des 40 colon-
nes actuelles), avec 256 cou-
leurs accessibles (il y en a 
seize sur les MSX I). La RAM t> 
vidéo passe du coup à 96 Ko, 
mais c'est le seul changement 
notable que subit le standard. 

JEYE SU[YE DECUYE 

DEULIGNES SONT PASSEES PAR ICI, 
ALLES REPASSERONT PAR LA... 

Sous le soleil exactement, votre ordinateur vous 
avez oublié. Mais qui donc de ses deulignes en-
diablés satisfera les deuligneurs ? A qui seront 
ces softs qui sifflent sur vos têtes ? L'art de la 
deulignerie serait-il en train de se perdre ? Qui ré-
pondra à toutes ces question qui me laissent pan-
telant et tremblotant à trois heures du matin ? 
Peut-être sera-ce les heureux élus de cette se-
maine qui voient le retour de deux oubliésdes deuli-
gnes ! 

4 

Nicolas HUMPAPA a la tète qui tourne de trop 
programmer, du coup sa machine reçoit un coup 
dans l'E. 

Listing Oric 

1 FOR I=1 TO25 RERDA$ : POKE3I,864+I , V 
RLC "#"+A i IJEXT DHTH6E, 2: ,,Esq , ,E , 2'~ 
,86,6E.2li,W6 
2 DATAhE,2E,Ef„r;E,2r~,B5.hE,2l~.Bh, 

6E, 2E, E6.6E, 2F, 86, 40 : GOKE58'(*, 3t.86b 
tPOKE586,76 

44 

Le grand gagnant, Olivier GOGUEL, remporte 

Thierry BENCHETRIT compose à volonté et sur 
deux softs avec son clavier accentué AZERTY. 

deulignes des paysages dignes du cousin de Va- 
SHIFT 2 pour é, SHIFT 5 pour é, SHIFT 7 pour è 

sarely. 
et SHIFT O pour à. 

Listing Canon X07 

:_~'F1I1~if.HRS(18):r-l'kPir , a, 	5.:2 :L1'NIrri I 
:FOPJ=-3TO3STEP. I :LPRINT "t1"H", "H:H=Ht2 
FORT=-3TO35TEp-2:LPRINT"<'°;15a+5att*H; 

4 
Jean PERRIN trouve exagéré de lui faire pondre 
deuligne, du coup par excès de flemme il trouve 
uneligne dans son micro. 

Listing Apple n° 1 

1 GR : FOR A = 0 TO 255: FOR I 
1024 TO 2048: POKE I,A: NEXT 
I ,A 

4 
Philippe VAGNER récidive dans cette rubrique 
avec un plus court que lui tu meures. 

LIstIng Commodore 

10 PRINT "MINI POKE, MINI PLACE, M 
RIS IL FRIT LE fIRXIMIJM... " 
20 PUKE 808,231-REM ET NA !!!! 

Listing Texas 

1 CALL CLEAr, :: E$ "O07C4O7B407C" :: CAL 
L CHAnPAT(65,A,.,e1,o!,87,W•4,9C),7$,97,A1$ 
, 113,01$, I19,Wt$, 122,Z1$):: CALL Ci-IAR(f)1 
A$, 87, IS. v;:, 05, 90, Ws ) 

2 CALL CHAR(11.A1$,119.Zl$,97,r11l,12.W 
1$,.337, "1024"LE$.41 . "30000030447C4444",f.4 

"0C3(i".•_Æ e, 3Q, "30OC"&E$) :: ON WARNING ST 
OP :: PRINT "X REODY OWCRTY X":I/O 

4 
Emile PEREZ vous propose un hello particulière- 
ment original et efficace qui plaira beaucoup à 
votre femme (mari). 

Listing Apple no 2 

1 HOME :A$ = 	:H = 15:M = H:L = 
2:B$ = "CTTGVG£££f0": FOR I = 
I TO 9:A3 = AS + CHRS ( ASC 
( MID$ (B3,I,1)) - 2): NEXT 
I: HTAB H: VTAB 23: PRINT 'W 
M";: INVERSE : PRINT SPC( 7 
);: PRINT "!": NORMAL 

2 FOR TP = I TO 50: POKE 35,22: 
D= INT ( RND (1) * 3) + 1: 
H = M + SGN (2 - O): HTAB H 
: VTAB 22: PRINT "..":A = PEEK 
(49200): NEXT TP: TEXT : HTAB 
15: VTAB 23: PRINT LEFT$ (A 
$,L);: INVERSE : PRINT SPC( 
9 - L);: PRINT N$ ": NORMAL 
:L = L + 1:M = 12 + L: IF L < 
10 THEN 2 

Salut la jeunesse of roulez on douligno 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

PEPE LOUIS: LE LIVRE! 
Pépé Louis s'est momentané-
ment écarté de nos colonnes. 
C'est pour mieux préparer sa 2 
retraite et pour vous laisser sur 
les dents. J'en vois qui se ron-
gent les ongles jusqu'au coude 
pour savoir ce qu'il est advenu 
de Jack Tramolo, Steve Jobard 
ou Mick Bidouille. Rassurez-
vous, vous saurez TOUT sur le 
GANG des PUCES dès cet 
été, car le livre de Pépé Louis 
est en préparation ! Si les rota-
fives suivent leurs cadences 
infernales, le bouquin sera dis-
ponible dès le 15 juillet avec 
une couverture de Jean Solé. 
Un MUST à emmener sur les 

Jusqu'à très récemment. Acti 
vision n'avait pas réussi un' 
seule fois à adapter un pro-
gramme du Commodore sur le 
Spectrum. Pour la premiere 
fois de son histoire, un logiciel 
excellent sur le CBM 64 reste 
jouable sur le Spectrum. Joie. 
trompettes célestes et louan-
ges aux dieux de l'informati-
que : les spectrumistes pour-
ront très bientôt • pratiquer le 
sport intellectuel propose par 
Zenji dans des conditions par-
faitement honnêtes. Vous ne 
vous souvenez peut-être pas 
du descriptif de ce jeu (autre-
fois logiciel de la semaine) 
paru lors de sa sortie sur 
Commodore. Vous promenez 
un visage doté d'un pouvoir 
extraordinaire : il peut faire pi-
voter d'un quart de tour (dans 
les deux sens) les éléments de 
sol sur lequel il se trouve. Son 
but est de raccorder tous tes 
éléments de sorte qu'ils de-
viennent jaunes, alors qu'au 
départ ils sont bleus. Si les 
premiers tableaux brillent par 
leur manque de difficulté (mis 
à part !a limite de temps) les 

On connaissait "Le manoir du 
Docteur Génius", c'était un an-
cêtre pour les oriciens juvéni-
les de l'Oric naissant, au 
début. En voyant "Le retour du 
Docteur Génius", je me suis 
pris à espérer : "Aie aie aie, 
l'auteur a-t-il appris l'assem-
bleur depuis deux ans ?" En 
effet, Genius 1 souffrait de 

frQuDIL: Da iquoi 	rav< 5 (lori! 

les principaux symptômes 
étaient la lenteur, le graphisme 
puant, le thème exécrable, la 
musique minable. Souate, Lori-
ciels a certainement voulu se 
faire oublier avec ce nouveau 
soft. 
La face A est remplie par une 
présentation soignée, dans la-
quelle il est fait appel à quel-
ques routines en langage ma-
chine. Le thème y est introduit. 
Première douleur. La banalité 
s'installe : sauver l'humanité 
des mains de Génius qui du 
haut de son satellite a braqué 
une arme de mort dernier cri. 

niveaux supeneurs se peuplent 
au fur et à mesure d'ennemis 
mangeurs de têtes et febnles 
de la gachette. Laissez-vous 
donc conquérir par l'univers fa-
buleux de Zenji et tentez de 
passer le dixième tableau 
(quatre poursuivants), c'est 
mon record actuel. Zenji d'Ac-
tivison pour Commodore 64 et 
Spectrum. 

Pour de l'original, on vous 
écrira. 
Le jeu commence dans le vais-
seau spatial où Génius est 
caché. Les dessins sont som-
maires, heureusement ils s'affi-
chent vite et avec un peu 
d'imagination peuvent "intéres-
ser". La où ça ne va plus, c'est 
lorsqu'on s'aperçoit que le jeu 
lui-même n'a aucun intérêt. On 
doit récolter des objets qui 
n'ont rien à faire dans un vais-
seau spatial, comme une tron-
çonneuse, un ventilateur ou 
des lunettes que Ion trouve là 
comme par hasard. Aucune ré-
flexion n'est nécessaire, il suffit 
de faire un plan et de jouer 60 
ou 80 fois pour en venir à 
bout. Heureusement, il n'y a 
aucun temps d'attente et les 
réponses arrivent vite. L'ana-
lyse syntaxique est nulle : deux 
mots seulement, avec de gros-
,,ieres erreurs (tapez RE-
GARDE CASQUE, il vous ré-
pondra REGARDE QUOI ?). 
L'humour est quasi absent de 
ce soft. C'est dommage, ça 
aurait pu le sauver. 

Je ne le cache pas, j'ai un peu 
honte de voir que les seuls à 
se crever le cul en matière de 
softs d'aventure ont été les 
gars de Melbourne House 
avec The Hobbit. A ce train-là, 
Genius no 1254 sera peut-être 
amusant, qui sait ? Comme il 
ne manquerait plus que vous 
foutiez votre cassette en l'air 
avec un verre de whisky-coca 
(j'aime pas le café), vous pou-
vez aisément en faire un dou-
ble et même le transférer sur 
lecteur de disquettes. Mais 
mérite-t-il un tel traitement, 
surtout à 180 balles ? 

II semble qu'il y ait quelques 
petits problèmes chez Atari 
pour la mise en place chez les 
revendeurs du modèle 520 ST. 
II ne sera pas disponible avant 
le 1 er juillet, probablement 
sans le basic, celui-ci étant 
fourni gratuitement aux acqué-
reurs de la machine dans le 
courant du mois. Le logo est 
par contre prét, ainsi que son 
manuel. C'est dommage, on 
aurait préfère le basic. Oui, 
mais il n'est pas disponible. 
Ah, ben c'est dommage. Oui, 
mais. Ah. 
Et au fait, les premiers systè-
mes étant vendus avec le 

Vous vous éclatez comme des 
bêtes dans le bois de Boulo-
gne ? Si vos ébats ne sont que 
sportifs et si c'est en agitant 
vos petites jambes que vous 
faites fondre cet horrible bour-
relet qui déforme votre tour de 
taille, le SPORT TESTER PE 
3000 de Canon est fait pour 
vous. Joggers ! 

L 	:: c„u se f-urnpose de 
plusieurs instruments de tor-
ture réunis dans la malette que 
vous voyez sur la photo. Le 
machin noir on haut, à côté de 
l'ordinateur est l'émetteur de 
ce CARDIO-FREOUENCE-ME-
TRE , vous devez vous le met-
tre autour de la poitrine. Le 
boitier qui ressemble à une 
montre est le récepteur et la 
mémoire de l'engin, il se porto 
autour du poignet et capte la 
fréquence des battements de 
votre coeur. Le boitier on bas, 
à gauche dans la jolie malotte 
est l'interface pour votre 
Canon X07. 
Votre sport préféré terminé, 
vous enlevez l'émetteur qui 
vous barre la poitrine, vous 
branchez le capteur que vous 
avez au poignet sur l'interface 
et les données enregistrées 
passent dans votre Canon X07 
qui sort sur son imprimante les 
graphiques de la fréquence 
cardiaque recueillis pendant 
l'exercice, vous saurez ainsi si 
vous avez insuffisamment forcé 
ou si vous ôtes bon pour l'in-
farctus. Le prix ? Je ne vous 
on parle pas, vous êtes peut-
être cardiaque ! 

,DUI ou  
MERE? 

NON PPC' QuF, F}EiN 

Gem, le logo et le basic sur 
disquette, combien vaudra 
l'échange contre des Roms, 
comme c'était prévu au dé-
part ? Selon Atari, pas cher 
puisque seule sera payante la 
main-d'oeuvre. Attendons de 
voir. Mais pas longtemps, 
hein ? 1 er juillet, j'ai noté. Je 
ne tolérerai pas un jour de re- 
tard.  

Insect Insanity (pour Oric) 
nous vient de nos potes (aux-
quels on ne touche pas) les 
angliches. Honte à nous, nous 
n'avons même pas été capa-
bles de traduire le jeu, juste la 
notice. Lamentable. 
Mais, le jeu est génial. Celui 
qui est capable de ne pas per-
dre son sang-froid en y jouant 
doit aussi être capable de sup-
porter plus de 35.6 secondes 
de Stone et Charden sans être 
pris de nausées fétides ainsi 
que de délires haletants. 
Concrètement, vous êtes une 
botte (c'est pas drôle) et vous 
devez écrabouiller, exterminer, 
atomiser, annihilier les fourmis, 
vers de terre et autres papil-
lons dans leur cocon. La réali-
sation est remarquable, musi-
que à uriner au sol (pas de 
gros mots, Gassée nous re-
garde !) et présentation Saint-
Gràalienne. 130 de nos nou- 

~(EA~ 

Ta?1t T\ 
>jt4

~ 	 S 

plages. dans les cabines, 8 lire 
sous la douche, à glisser dans 
son pan-bagnat, à offrir à sa 
petite amie, à son directeur du 
marketing. Pépé Louis, l'anti-
héros des années 90. grand 
buveur de Kir et râleur impéni-
tent ! Je le veux sur ma table 
de chevet ! Merci Seigneur. 

veaux francs, chc;z 1niogrames 
qui font bien des efforts pour 
s'améliorer, braves gens. 

ACTIVISION NE RATE PAS 
	

!ATARI 
TOUJOURS TOUT 
	 ►I ÇA\ET? 

MINITEL ROUGE Q 
Le groupe communiste de l'as- 
semblée nationale vient de  
mettre en place un système  
d'archives tournant sur un Mini 
6 et consultable par Minitel. Du 
moins, dans certaines limites : 
seuls les députés communistes  
auront pour l'instant accès à 
cette banque de données. Elle 	tame. Ah ? Et j'y gagne quoi, 
comprend la totalité des inter- me demandez-vous avec une 
ventions du groupe à l'assem- 	petite lueur dans l'oeil ? Plein 
blée depuis 1983, l'ensemble de choses, notamment la 
du courrier reçu avec le traite- 	consultation des lois qui sont 
ment adéquat (réponse, rap- 	votées. Exemple : lorsque la loi 
pel, accusé de réception), les sur les droits des auteurs de 
noms et adresses des députés programmes 	informatiques 
et tous les renseignements né- sera passée, vous pourrez (ou 
cessaires à l'accomplissement vous pourriez, puisque le pu- 
du travail d'un député. 	 blic n'y a pas encore accès) 
En quoi cela vous intéresse-t- 	vous renseigner sur les détails 
il, me demanderez-vous avec vicieux de la loi en question. 
à-propos ? En rien, pour l'ins- 	Intéressant, non ? 
tant, mais les techniciens en On vous préviendra quand 
charge du projet envisagent vous pourrez allez semer la 
une ouverture vers le public à panique librement dans le ser-
une échéance pas très loin- veur. 

MES NERFS 
aCRAAAQUE/11`v 
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LA VITESSE, ÇA GRISE ENVOLONS-NOUS MES FRÈRES 

~A DE PErJ O ! 

FUNKY TOWN 
Le nouveau futur hit de Virgin leur bien. La pire galère qui 
Games vient d'être lancé en puisse advenir à notre héros 
Angleterre. Ghettoblaster re- sera la panne de piles. piles 
met en scène Rockin Rodney qu'il devra remplacer dans les 
(à ne pas confondre avec Rap- plus brefs délais. Seul le 
pin' Rodney, le chanteur de Commodore 64 pourra diffuser 
funk de cinquante balais qui fait le funk du jeu à fond la caisse. 
"rapper" les prisons et le Para- 

J'ouvre ici une parenthèse SUÇTJ 
is) le héros de Jammin'. 

 
pour signaler à nos bien-aimés F't(i pE 	~C 
importateurs que le pro- -ro MBR 0v  
gramme Jammin' n'est disponi- (L FAur VERT/  
ble que dans sa version pirate, 

 alors que ce soft est gé- 
niâââââl : il serait bon d-'agir  
par moments 	(fin de la 
parenthèse destinée aux im- 
portateurs) 	

Q( 
 ! Dans cette aven 	; 	 ~~(vi% Eel 	O 

ture comportant une soixan- 	 QANKE 4E 
taine de tableaux, Rockin'  
Rodney devra remettre la main 
sur une dizaine d'enregistre- l'Amstrad ayant lui aussi la ca-
ments sur cassette et faire pacité musicale suffisante de-
danser tous les personnages vrait prochainement recevoir 
qu'il rencontre sur sa route une version bien à lui. Ghetto-
avant de retourner au bureau blaster par Virgin Games sur 
d'Interdisc pour leur restituer Commodore 64. 

QUI DIT PATRON 
DIGESTION 

LES OSCARS DU LOGICIEL 
SQUATTES PAR U.S. GOLD 

DOUDOU DA DOU DA DOU 
DADA DOU 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

ELEMENTA(RE MON 
CHER BASIC 

La société américaine Compu-
tatill propose depuis une di-
zaine de jours en Angleterre 
un nouveau lecteur de disquet-
tes 5.25 pouces, le MSD. pour 
le Commodore 64, le Vic 20. le 
PET, le C128 et le C16. Le 
branchement peut s'effectuer 
de deux façons différentes 
soit vous reliez le drive à votre 
C64 par le port série (le drive 
travaille alors à la même vi-
tesse que le 1541 de Commo-
dore). soit vous achetez une 
cartouche d'interfaçeage quise 
branche sur le port parallèle 
IEEE (votre drive tournera 
alors approximativement sept 
fois plus vite). Le drive simple 
coûte 3000 francs, la cartou-
che permettant le branchement 
sur le port IEEE vaut pour sa 
part 650 francs: enfin une ver-
sion "duo disk" est proposée à 

6000 francs. Le constructeur 
recherche des distributeurs 
pour le reste de l'Europe, 
seule la Grande-Bretagne 
étant servie actuellement. 

Fighter Pilot, le simulateur de 
combats aériens produit par 
Digital Integration, vient de 
sortir dans sa version pour le 
CPC 464. Jusqu'à présent, 

seuls les possesseurs de 
Spectrum et de C64 pouvaient 
s'éclater dans la joie et la 

bonne humeur a»ec ce simula-
teur de vol. La société vient 
d'autre part de signer un ac-
cord de distribution sur les 
USA avec Epyx, pour ce titre, 
et pour la version Commodore 
uniquement. D'autre part les 
programmeurs de Digital se 
sont attaqués tambour battant 
au problème d'une simulation 
réaliste en 3D sur le Spectrum 
au sein de deux nouveaux pro-
grammes de simulation : TT 
Racer et Tomahawk. Les pro-
blêmes de programmation sont 
si ardus que Digital annonce la 
sortie pour "un moment dans 
l'année', sans autre précision 
sinon que les produits finis at-
teindront un niveau de 
complexité 	algorithmique 
jamais atteint sur le Spectrum. 

La dern~ere version en date c~ 
Ghostbuster a été réahsee 
pour l'Amstrad. A croire que 
les programmeurs d'Activrs►on 
n'en ont pas assez pris dans 
les dents à la suite de la ver-
sion Spectrum. Quand je 
pense qu'ils diffusent des pro-
grammes comme Web Dimen-
sion ou Master of The Lamps 
et qu'ils n'ont pas honte de 
sortir des merdes comme ce 
Ghostbuster, ils n'ont vraiment 
aucun scrupule ces gens-là. 
Franchement ! Vous n'auriez 
pas mieux fait de le sortir un 
mois plus tard en langage ma-
chine, plutôt qu'un mois plus 
tôt en Basic, hein, Monsieur 
Activision ? Le basic c'est lent. 

ça gère mal le graphique et 
encore plus mal le son. Alors 
poubelle Ghostbuster sur Ams-
trad. Dépêchons-nous de l'ou-
bt►er et attendons les adapta-
tions de Web dimension et 
consort, en langage machine 
SVP. 

SYMPA 
L'AVENTURE ÉPIQUE D'EPYX 

En Angleterre, il y a un type 
qui aime bien Oric. Je dis bien 
UN type. Le cas est assez rare 
pour y prêter attention. Ce 
type. les plus perspicaces 
d'entre vous l'auront déjà re-
connu, se nomme Grun, ou 
Green selon les softs. Donc, à 
l'instar du Or Genius. Grun re-
vient, avec dans sa musette 
l'adaptation du fameux Manic 
Miner, qui existait déjà sur 
Spectrum et Commodore. 
Adaptation géniale, et surtout 
vendue dans notre beau pays 
(par Software Project). Inuti-
le de décrire les 32 tableaux, 
sachez simplement que la mu-
sique est sympa, les graphis-
mes sympa et le prix sympa. 
130 balles. Sympa. 

Nouveauté : ce soft se charge 
en plusieurs parties. Si l'une 
d'elles se charge mal, il vous 
suffit de rembobiner un petit 

of DjvoRcE ? 
pvAi ' 
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Les clubs sont vachement à la 
mode. Surtout pour les PDG : 
clubs de gym, clubs de 
squash, clubs de golf, clubs 
perspectives et réalités, etc...A 
cette longue liste vient de s'en 

coup (tout petit) et de recom-
mencer, d'où gain de temps. 
Sympa. 

ajouter un nouveau créé par 
les Chambres de Commerce et 
d'industrie de la région pari-
sienne. De quoi-t-  esse-qu'il re-
tourne-t-il vous demandez-
vous, car comme moi, vous 
êtes à la tête d'une entreprise 
de 3276 personnes et vous 
commencez à vous poser des 
questions sur la bonne utilisa-
tion de vos loisirs. Ne cher-
chez plus : en fréquentant ce 
club, vous apprendrez los nou-
velles méthodes do gestion et 
de production en tripatouillant 
des ordinateurs qui vous aide-
ront à faire de vous ce que 
vous êtes déjà : un bon déci-
deur. Terriblement excitant 
comme programme. 

Le fameux label Epyx. actuel-
lement distribué par CBS au 
Royaume-Uni et en Europe, 
cherche pour le premier Juillet 
un nouveau distributeur. En 
effet malgré la qualité de nom-
bre de produits de cet éditeur 
(Summergames 1 et 2, Impos-
sible Mission, Breakdance...) 
CBS Etats Unis a décidé de 
clore l'accord de distribution au 
30 juin. La société anglaise 
Softsel se trouve en première 
ligne pour reprendre le flam-
beau des mains défaillantes de 
CBS Angleterre et s'octroyer le 
droit de faire des cartons avec 

Chaque année aux Etats Unis, 
douze prix sont remis aux 
douze meilleurs logiciels lors 
de 	l'American 	Games 
Awards. L'annonce des résul-
tats prouve le dynamisme de 
la société anglaise US Gold 
qui remporte haut la main cinq 
des douze récompenses an-
nuelles. Ultimate III a reçu 
l'équivalent local de la Palme 
d'or, Blue Max remporte le 
titre de meilleur jeu d'action, 
Buck Rogers s'adjuge la ré-
compense du meilleur jeu pour 
console vidéo, Congo Bongo 
gagne pour sa part le titre des 
meilleurs effets visuels et so-
nores, enfin Miner 2049er est 
consacré par le prix du meil-
leur jeu d'arcade. 

Des certificats de bonne qua-
lité ont été d'autre part remis à 
Bruce Lee, Zaxxon et Polo Po-
sition ainsi que Mig Alley Ace 
qui sortira à la fin du mois en 
Angleterre. Ce dernier logiciel 

US Gold, actuellement le plus 
gros distributeur de logiciels on 
provenance des Etats Unis sur 
le Royaume Uni et l'Europe, 
vient de conclure un accord 
avec Amsoft pour l'adaptation 
sur les CPC 464 et 664 des 
softs américains. La filiale 
commune, appelée (quelle ori-
ginalité !) Amsoft Gold, propo-
sera prochainement des ver-
sions, pour votre Amstrad, de 
Beachhead, Zaxxon, Raid over 
Moscow, Buck Roggers. Tap-
per. Congo Bongo. Spy Hunter 

des titres comme Rescue On 
Fractalus (sur Commodore et 
Apple) ou Ballblazer (sur les 
mêmes micros). 

T'EN 	C Af$Ç E-{rfoi ! is FAST 
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vous transportera dans le ciel 
soviétique aux commandes 
d'un Mig 23, le chasseur bom-
bardier actuellement en service 

A" Cil,jtiE, 
,vf M~ArT NX PO 	;, 
À OiN~R cE 	, 

de l'autre côté du rideau de 
fer. Le responsable du service 
de presse de chez US Gold a 
décerné un autosatisfecit à sa 
boite en déclarant à nos 
confrères 	anglais : 	'nous 
sommes enfin reconnus, ce qui 
prouve que nous avons réalisé 
les bons choix aux bons mo-
ments'. Nos félicitations à cet 
éditeur et à sa modestie. 

et Up and Down. La politique 
des prix sera celle adoptée par 
US Gold, soit 120 francs (envi-
ron) pour les cassettes et 160 
francs pour les disquettes. Un 
soft échappe à la razzia orga-
nisée par Amsoft Gold : la ver-
sion cassette de Beachead 
restera une propriété à part 
entière de US Gold alors que 
la version sur disquette appar-
tiendra au nouveau label. 

Pour les autres titres du cata-
logue d'US Gold, des négocia-
tions ultérieures auront lieu 
(pas avant Septembre en fait), 
en particulier pour le nouveau 
Hit de la marque : Dambusters. 
D'autres titres venant d'autres 
éditeurs que US Gold de-
vraient aussi être distribués 
par Amsoft Gold. Ainsi, dès le 
mois de juillet Sorcery Il de 
Virgin Games sera disponiblo 
outre-Manche. Enfin l'existence 
de cotte nouvelle filiale d'Ams-
trad n'empêchera pas Amsolt 
de sortir de nouveaux pro-
duits Hurricane Higgins 
World Pool et Hurricane 
World Pool Snooker :extent 
début juillet sur le marché an 
glas. 

ONE MOUSE 
FOR 

THEMAC 
On vous avait annoncé le ga-
gnant du concours de dessins 
organisé par Polygone sur 
Mac : Jean Solé. Voici mainte-
nant son dessin ! J'ai oublié 
quelque chose ? Non. 

Eh oui, chers petits amis ! 
Vous avez cherché depuis des 
semaines, désespérément, un 
logiciel d'arcade correct sur 
Spectrum et vous avez opté 
pour la vente de votre micro. 
Dommage ! 	Spy 	Hun- 
ter (adapté par US GOLD) 
existe sur votre machine et 
n'est pas complètement raté : 
si la musique a disparu le 
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MOINS 16 
Commodore a annonce l'arrdt 
de la fabrication du Plus 4 et 
du 16 aux Etats-Unis. Jo vais 
les regretter intensément, d'au-
tant que je n'ai jamais eu la 
moindre intention de m'en 
payer un. D'ailleurs je n'ai pas 
bien compris l'attitude de 
Commodore ces derniers 
mois : on fait du neuf, on vend 
du vieux, on va faire mieux, 
mais pas tout de suite, en at-
tondant on fait pas mieux avec 
ce qu'on aurait pu avoir et ce 
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scrolling de l'ecran est rttuacu 
leusement réussi (performance 
à souligner sur cette machine) 
alors que le jeu ressemble en-
core à l'original autant par le 
dessin que par l'intérêt. Vous 
avez toujours votre camion de 
ravitaillement prêt à vous ap-
provisionner on nuages de 
fumée, missiles divers, flaques 
d'huile et autres gadgets la-
mosbondions. doux problèmes 
majeurs apparaissent malgré 
tout dans cette version : le jeu 
au clavier pose des problèmes 
incommensurables au niveau 
de l'utilisation des différents ar-
mements, et l'hélicoptère la-
cheur de bombes se déplace 
plus vite que vous, ce qui si-
gnifie une mort immédiate si 
vous n'avez pas de missile sol-
air en réserve. Sinon à vous le 
plaisir indéniable de bousiller 
tout ce qui bouge on tirant 
dans tous les azimuths. Quel-
quos heures de plaisir vous 
seront assurées avec ce logi-
ciel, garanti HHHHebdo 1 Spy 
Hunter d'US Gold pour 
Commodore 64 et Spectrum. 
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PLUS 4 

qu'on vous propose c'est déjà 
pas si mal, mais au moins 
vous aurez toujours ça à vous 
mettre sous la dont saut ceux 
qu'on a nrrllté de fabriquer. 
C'est vachement clair, non ? 
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Si vous 	fixez 	la courbe des ici : I—? - . 	Toutefois 	je 	poux 
vontos do micro-ordinateurs fa- vous donner quelques chiffres : 
millaux dans le monde entier, 2 	millions 	do 	rnachincs 	von- 
vous risquer do choper lo mal duos on 82, 4,8 on 83, 5.1 en 
do mer et do gerber sur votre 84 	. 	Les prévisions pour 85 
clavier. C'est la raison pour la- tournent autour do 4.5. 	II y a 

quelle je ne l'ai pas dessinée encore du blé à fitire. 
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gI'ECTUMlSTES, MUIEZ-VOUS 
UN VRAI CLAVIER 
POUR SPECTRUM 

Vous prenez votre vieux 
Spectrum. pas un Spectrum 
+ , un vieux avec les touches 
en guimauve, vous I'introdui-
sez dans le boitier que vous 
voyez là, sur la photo, vous 
faites un petit branchement 
fastoche et vous vous trouvez 
devant un ordinateur. un ord,- 

Tous les spectrumistes et 
cbmistes avertis s'épuisent sur 
Jet Set Willy depuis le début 
de l'année dernière. Les pro-
priétaires de Commodore ont 
eu la primeur de Jet Set Willy 
Il depuis quelques jours. Ne 
revendez pas votre Spectrum 
immédiatement : la version 
pour votre micro va être lancée 
dans les prochains jours en 
Angleterre. L'éditeur, Software 
Projects, annonce le logiciel 
comme d'une difficulté large-
ment supérieure à la première 
partie de l'aventure. Le jeu se 
décompose en plus de 130 
pièces dont chacune est peu-
plée de dangers mortels. Le 
joueur aura le choix entre sept 

Ere Informatique, non content 
de distribuer certains de ses 
produits au Royaume-Uni (pa-
radis européen de la vente de 
logiciel) vient d'adapter son 
programme Micro Sapions du 
Spectrum sur le CPC 464. 
Tous les petits nenfants pour-
ront donc désormais se fami-
liariser avec notre langue la 
plus belle du monde en jouant 
contre l'ordinateur. La décom-
position de l'action se passe 
en deux phases, l'une d'arcade 
ou le joueur doit prendre pos-
session d'un maximum de let-
tres avant d'être dévoré et l'au-
tre de réflexion ou ordinateur 
et joueur cherchent le mot rap-
portant le plus de points à par-
tir des lettres gagnées durant 
la première partie. Le match se 
déroule en cinq manches et 
vous avez le choix entre cinq 
niveaux de jeu. Le programme 
est doté d'un dictionnaire non 
négligeable qui lui permet 
d'être un partenaire de haut n- -
veau. Le soft est quand môme 
destiné prioritairement aux fa- 

Suite de 1a page t 

Cependant. il sort en Octobre Pas 
mal, pour un appareil qui n'existe 
pas, non 1 Un peu contradictoire ' 
Certes. mais vous avez l'habitude 
I, . 	., 	i,: , ,1,, rn,îmofre 

Ce qui ne veut pas dire pour autant 
que vous pussiez ecrire un pro-
gramme basic de 70 Ko : la me-
moire additionnelle n'est accessible 
que par 'bank switch (technique 
qui consiste à modifier une valeur 
dans un circuit, le PIA. pour pou-
voir travailler sur un second groupe 
de Rams). On ne peut qu'y stocker 
des variables, des informations, des 
écrans, des blocs-mémoires. En 
fait. ces 64 Ko servent de disque 
virtuel (comme sur l'Apple tic, 
l'Atan 130 XE, l'Amstrad CPC6128, 
etc...), la vitesse d'accès est bien 
supérieure à toute autre forme de 
stockage. 
Deux petites améliorations viennent 

La société anglaise Palace 
Software n'aura mis en fin de 
compte que six mois à adapter 
ses deux hits Cauldron et The 
Evil Dead du Commodore 64 
au Spectrum. Les deux pro-
grammes ont atteint les dix 
premières places du Hit an-
glais des deux d'aventure et 
Palace Software a préféré re-
tarder la mise sur le marché 
des versions pour Spectrum de 
manière à sortir des logiciels 
capables de défoncer le pla-
fond de ces mêmes hit-para-
des anglais. II faut quand 
même que je vous explique 
pourquoi nous ne suivons pas 
toujours l'opinion de nos 
confrères anglais : pour obtenir 
une place dans un chart en An-
gleterre, il suffit de bien vendre 
son logiciel alors que pour 
l'HHHHebdo, pour mériter une 

Les propriétaires d'Amstrad 
commençaient à se poser des 
questions : qui, que. quoi, 
comment, pourquoi, avec 
qui ??? Effectivement ces mul-
tiples interrogations aboutis-
saient toujours à la même 
constatation : 	les 	logiciels 
d'aventure en français n'exis-
tent pas. Aujourd'hui. vous ne 
pouvez plus le prétendre : Lori-
ciels a laissé tomber dans l'ou-
bli la machine qui lui permit de 
démarrer (l'Oric) pour se 
consacrer à des micros plus 
tournés vers l'avenir. Sage dé-
cision qui aboutit en premier a 
l'adaptation de son premier jeu 
d'aventure : Le Mystère du Ki-
kekankoi. La version pour le 
CPC 464 est la plus réussie de 
toutes celles existant actuelle-
ment, elle profite pleinement 
des possibilités graphiques de 
l'Amstrad, oubliant malheureu-
semet d'exploiter à fond les 
capacités sonores de la ma-
chine. Vous pourrez donc par-
tir en exploration dans le 
monde étrange et souterrain 
imaginé par les trois auteurs, 
et vous y perdre de longues 
heures durant, à la recherche 
de celle qui vois envoya un 
message de détresse si poi-
gnant, quelques jours aupara- 

La fête d'Apple Expo battait 
son plein quand la sinistre 
nouvelle est tombée. Boum : 
20 millions de dollars de perte 
pour le second trimestre 85, 20 
milliards de centimes. Boum 
once more : trois des six 
usines du groupe prennent des 
vacances illimitées, avec leurs 
employés. D'après Jean-Louis 
Gassée. il reste quand mémo 
200 millions de dollars dans 
les caisses pour voir venir et la 
filiale française n'aura pas a 
souffrir de ces petits embête-
ments. Que la fête continue. 

agrémenter la machine il garde le 
clavier du Spectrum plus (le nou-
veau, pas celui dont les touches 
tombent) mais bénéficie des cou-
leurs du clavier de l'ancien Spec-
trum. Et il comporte une prise RVB 
qui permettra de se connecter à un 
téléviseur ou à un moniteur directe-
ment sans passer par un démodula-
teur Secam L'image sera meilleure. 
et on ne cassera pas l'interface pé-
.'~~l en inclinant les pieds du micro 
. sera totalement compatible avec 

anciens modèles. Le prix est 
,rr l'instant inconnu 

sait que plusieurs sociétés an- 
ises de logiciels (dont Ultimate) 

se préparent à développer des softs 
dessus, ainsi que. peut-être, une 
société française. 

Voila, vous savez tout. Pas grand 
chose de changé, en fait : l'affaire a 
été reprise par des gens plus 
compétents que les fondateurs. 
Comme Apple, comme Oric, 
comme Atari... Avec un peu de 
chance, la semaine prochaine, vous 
aurez droit à '18M sans charlot' ! ■ 

place il faut réussir le soft ou 
le rater complètement. Ainsi 
des programmes comme ceux 
de Palace Software n'ont-ils 
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pas eu droit à la critique mai-
son dans la mesure où ils 
n'étaient ni suffisamment bon 
ni suffisamment mauvais. 

vant. Arriverez-vous a sauver 
votre future fiancée de la mort 
certaine qui l'attend tout en 
évitant 	les 	innombrables 
pièges conçus et installés par 
le maitre de céans dans la 
seule intention de vous faire 
tourner en bourrique à chaque 
mort (nombreuses et variées 
s.~l en est) ? Vous le saurez en 

allant ries maintenant chez 
votre droguiste habituel pour 
acquérir cette cassette fabu-
leuse. Le Mystère du Kike-
kankol par Loriciels pour Oric. 
ZX 81. Amstrad. 
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Si vous aviez l'intention d'ac-
quérir l'interface RS 232 C ou 
le lecteur de disquettes fabri-
ques par Watford Electronics. 
retenez-vous et trouvez un 
produit équivalent chez un 
autre constructeur. En effet, 
Watford a décidé l'arrêt de la 
production de ces produits 
pour consacrer tous ses efforts 
aux périphériques pour BBC. 
Cette décision marque le dé-
sintérèt progressif que subit 
Spectrum actuellement outre-
Manche autant de la part des 
fabricants de périphériques 
que de la part des distributeurs 
du Spectrum lui-même. 

A l'occasion de la présentation 
à la presse, en Angleterre, du 
nouveau film de James Bond 
A View to a Kill. la société an-
glaise Domark a installé des 
Commodore 64 et des Spec-
trum pour lancer son nouveau 
jeu. directement tiré du film et 
protant curieusement le même 
titre. Dans ce logiciel, vous 
pourrez trouver trois jeux en 
un : le premier. sur une musi-
que de Duran Duran. est tiré 
de la vidéo du groupe Top of 
the Pops alors que le second 
provient d'un des épisodes du 
film à savoir désarmorcer la 
bombe placée par les mé-
chants dans la faille de San 
Andreas aux seules fins de sé-
parer la Californie du reste du 
continent 	américain. 	Le 
contenu du troisième jeu n'a 
pas été dévoilé. des versions 
pour MSX. Amstrad et Lansay 
arriveront d'ici la fin du mois 

Décidément, ils n'ont pas fini 
de nous prendre pour des 
cons. Ca faisait longtemps 
qu'on n'avait plus de Bisons 
futés ni de Gaspis, c'est reparti 
avec Winkie. Cette fois-ci, 
c'est palpable : un petit circuit 
électronique de deux centimè-
tres de côté comportant deux 
piles et deux diodes, l'une 
verte, l'autre rouge. Lorsqu'on 
appuie sur le coin droit, la 
diode rouge clignote. Un appui 
à gauche, c'est le vert qui s'al-
lume. En bas à droite, vous 
aviez deviné, les deux s'allu-
ment alternativement. Ca vient 
des Etats-Unis, où plus de 8 
millions de cons ont déjà 
acheté la bête. 
Et ça sert à quoi ? A rien. 
Enfin, si, à communiquer, 
selon les cinq kilos de doc qui 
sont fournis avec. Mais je de-
mande à voir. Imaginez : une 
belle blonde plantureuse, des 
jambes finement galbées dans 
un tissu arachnéen, une poi-
trine ferme et généreuse. bref, 
un canon, s'approche de vous 
et vous propose un verre. Aus- 

Vous n'avez, j'en suis sûr. 
jamais eu l'occasion de piloter 
un Boeing. Non, pas un vul-
gaire coucou du style 737 ou 
707: un vrai, un jumbo, un 747 
quoi ! Pour les commodoristes, 
c'est désormais possible de se 
prendre pour un pilote de ligne 
de la Scottish Airways. Doctor 
SOFT vous propose une pro-
menade à bord de son zoziau 
grâce au programme 747 
Flight Simulator. Votre mis-
sion consiste a partir de Glas-
gow et a vous balader d'aéro-
port en aérodrome, vous 
posant et décollant en tentant 
de respecter l'horaire. Une 
dure épreuve vous attend là, 
car la majorité des opérations 
se déroule aux instruments. 
Les commandes simples per-
mettent aux plus jeunes d'ap-
préhender sans malaise l'effet 
du manche à balai ou des déri-
ves sur le comportement de 
l'avion. 

La documentation fournie avec 
le soft, parfaitement bien pré-
sentée et claire, offre une carte 
de l'Europe avec le positionne-
ment des principaux aéro- 

chez les distributeurs alors que 
la version pour Macintosh ne 
sera pas prête avant Septem-
bre. La distribution française 
sera, elle, assurée par Eu-
réka I. Dix mille exemplaires 
sont déjà arrivés en France. A 
view to a Kill de Domark pour 
Commodore 64 et bientôt 
MSX. Amstrad et Lansay. 
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sitôt, vous epinglcz votre ma-
chin sur votre chemise et vous 
appuyez (4 fois' parce que ça 
ne marche pas du premier 
coup) sur le coin gauche, non, 
droit, non. c'était bien le gau-
che, pour lui signifier que vous 
êtes d'accord.. Eh bien moi, je 
préfère m'étrangler, tousser. 
rougir. la regarder d'un air in-
crédule avant de bavocher un 
vague "Glurp", comme avant, à 
l'époque où la communication 
n'était pas ce qu'elle est. 
En plus, ça vaut 95 balles. 
Moins cher qu'un Patouf quand 
même. Heureusement. 

ports, et une seconde carte 
donne l'orientation des pistes 
do chacun d'entre eux. Un re-
proche essentiel reste à formu-
ler : là limite de structure em-
pêche théoriquement un 747 
de dépasser un plafond de l'or-
dre de 30.000 pieds, pourtant 
le logiciel supporte parfaite-
ment une altitude de croisière 
de l'ordre de 60 000 pieds. 

Vous avez dit bizarre ? Sinon 
un autre détail est choquant : 
lors du décollage les réacteurs 
ne rugissent pas. Dommage ! 

nateur qui ressemble à un vrai 
ordinateur. de la tante d'un 
Apple, avec des touches mé-
caniques et un pavé nurnen-
que. ca coûte environ cinq 
cent balles et c'est Cadre qu 
distribue ça. Appettez le 16 (7) 
803 24 93 de notre pan, vous 
vous ferez jeter 
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particuliers. C'est vachement 
moins excitant, mais ça peut 
rapporter plus de fric. C'est dé-
veloppé par TECSI et ça sort 
bientôt sur Macintosh. 

points de dèpart différents 
dans lç nouvel univers créé 
par Derek Rowson, son auteur 
et programmeur. Jet Set Willy 
Il par Software Project pour 
Commodore 64 et Spectrum. 
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natiques des jeux (le lettres et 
aux enfants, les adolescents et 
les cartésiens souffrant rapide-
ment du manque de ronou• 
veau dans la phase d'arcade. 
Micro Sapiens d'Ere informati-
que pour Amstrad et Spec-
trum 

A FOND LA CAISSE 

L'AVENTURE FRANÇAISE EXISTE 

LA FETE E _ FINIE 

CINEMINFORMATIQUE 
OU INFORMATINÉMA ? 

CA RECOMMENCE  RECOMMENCE?!? 

B(JEÏNG STRA TOSPIIERJQtJE 

ESPION ES-TIS-LA 
(1 coup pour oui, 375 coups pour non) 
Avez-vous entendu parler d'un 
logiciel 	baptisé 	INTELLI- 
GENCE SERVICE ? Moi, oui. 
Si vous ne le savez pas, l'Intel-
ligence Service est l'équivalent 
britannique de la CIA. On pou-
vait donc supposer que le logi-
ciel en question traitait de ter-
roristes. d'espionnage ou de 
docs ultra-secrets (carlos, 
passe-moi les micros-films). 
He bien, pas du tout. Il s'agit 
d'un programme d'aide aux 
placements bancaires pour les 
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Cinéma International Corporation vient 
de m'interdir l'entrée à ses projections 
de presse, et ce à partir de doréna-
vant jusqu'à désormais. C'est le PDG 
qui veut ma peau. 
Pourquoi ? 
A cause de mon article sur Mask de 
P. Bogdanovitch dans le numéro 86 
du 7 Juin. J'ai été vulgaire. 
Soit. C'est un peu vrai, dans le pre-
mier et le dernier paragraphe. Mais ça 
me semble un peu juste pour me sa-
quer là-dessus. J'ai descendu le film 
en flèche, et alors ? 
Ca arrive tout le temps. ce genre de 
truc. Je ne suis pas le seul à ne pas 
avoir aimé ce film. simplement, moi 
j'étais vulgaire. et en plus j'ai attendu 
une semaine après sa sortie avant de 
faire passer mon article! 
Je n'y suis pour rien, moi, si le film ne 
marche que moyennement. 71000 en-
trées Paris Périphérie sur 25 salles en 
2 semaines (1420/salle). 
Ce n'est pas moi qui, dans la campa-
gne de pub télé a montré le monstre à 
toute la France à heure de grande dif-
fusion, erreur fatale pour ce genre de 
film. 
De plus, nous sommes tellement de 
critiques sur la France qu'aucun ne 
vaut comme prescripteur, l'époque 

FRENCH LOVER 
de Richard MARQUAND 

avec Thierry LHERMITTE (tout dans 
les yeux, sans compter le talent), 
Karen ALLEN (vue dans Split 
Image, mais aussi dans les Aventu-
riers de l'arche perdue). 1h31. USA. 
1983. 14/20 

Richard MAROUAND, c'est le type qui 
a fait 'le retour du Jedi". Je vous ra-
conte pas comment qu'il a changé 
pour ce film ! Des vaisseaux spatiaux 
à la romance bon ton ! 
Thierry LHERMITTE, l'homme aux 
yeux qui tuent, le seul en face de qui 
on a envie de dire "T'as de beaux 
yeux, tu sais !" sans avoir l'air d'un 
con. 
Bon. Je vous rassure tout de suite, 

des Truffaut est terminée et on se de-
mande souvent à quoi on sert. 
L'HHHHebdo est un des seuls jour-
naux où l'on parle librement et je 
compte bien y rester. 
Vous n'avez plus envie de voir ma 
tronche, fort bien. 

Mais je ne me priverai pas de voir vos 
films et de les descendre s'il te faut, ni 
de les porter aux nues d'ailleurs (voir 
WITNESS et SERIE NOIRE POUR 
UNE NUIT BLANCHE entre autres). 
Voilà, je continuerai é dire merde ! 

Lhermitte n'est ni le prochain Han 
Solo, ni le prochain Luke Skywalker, if 
est et reste français. baguette f béret 
+ charentaises. un Superdupont en 
puissance, au cas oû les ricains vou-
draient absolument faire de la SF à la 
française. Trêve de bêtises, c'est très 
joli. 
Karen Allen est une gonzesse qui rate 
son avion à Roissy et doit roster une 
journée à Paris en attente, elle va 
chez une copine (absente) et elle ren-
contre le voisin de palier. jeune sbper-
banquier qui vient d'envoyer sa 
femme et ses gosses en vacances. II 
la drague, presque machinalement, 
elle craque et décide de rester jus-
qu'en Septembre. Manque de pot, ils 
tombent amoureux l'un de l'autre. Dur 
dur ! Pour ce mec habitué à femme ►  
maîtresse, non ! 
Ben c'est bien. J'vous avoue que 
chuis surpris. j'm'attendais pas à quel-
que chose d'aussi sympa et bien joué_ 
Marquand s'est quand mémo arrangé 
pour ne pas donner une image carte 
postale de Paris et des français, faut 
dire qu'il est anglais, ça loue sûre-
ment. 
A noter que les décors sont de Hilton 
McCONNICO, favori de J J BENEIX 
qui prépare actuellement '37° 2 le 
matin". 
Good!  

avec Kelth CARRADINE (le frère du 
fils du père, super), Geneviève BU-
JOLD (très bien), Lesley Ann WAR-
REN (vue dans Victor, Victoria), Pa-
trick BAUCHAU (vu dans 
Phénoména), Rae Dawn CHONG 
(noire et belle !). 1h50. USA. 15:20 

Si vous êtes des téléphages avertis, 
vous avez pu voir Keith Carradine 
dans 'Duellistes de Ridley Scott. 
C'est un acteur qui joue peu et. mas-
sou, on est bien content de le revoir. 
Quand je suis sorti de la projo de 
CHOOSE ME, j'vous avouerai que 
j'étais pas franchement emballé. t' 
disons que ça m'plaisait, sans plus. 
Mais quand j'y pense maintenant... 
Chuis pas du tout mécontent. En fait 
j'me rends compte que le scénar est 
très compliqué, mais à la vision du 
film ça n'apparaît pas, c'est pour ça 
qu'on a un peu cette impression de 
déjà vu. 
Vous allez voir comme c'est 
complexe : 
Un type s'échappe d'un asile, mais il 
n'a pas vraiment l'air fou, sauf qu'on 
dit qu'il est mythomane. 
Une femme se confesse au téléphone 
auprès du docteur Love. lors d'une 
émission radiophonique quotidienne. 
Le type rentre dans un bar qui est 
tenu par la gonzesse sus-citée, Eve. 
Elle attend une nana qui doit partager 
son appart' : Doc' Love ! 
Mais jamais personne, à part le spec-
tateur, ne saura que cette gonzesse ti- 

SUGARLAN) 
EXPRESS 

de STEVEN SPIELBERG 

Avec William ATHERTON, Goidie 
HAWN (très rigolote), Michael 
SACKS et BEN JOHNSON. 1h48, 
USA. 1974. 14/20. 
Prix du scénario, Cannes '74 

Le deuxième film de Spielberg, pas 
n'importe quoi ! 
C'est con, j'y pense seulement main-
tenant, mais j'aurais dû vous prendre 

une photo ou on voit l'enfilade de 
caisses ! 
Chais pas si c'est vraiment un hasard, 
mais apparement Spielberg avait une 
passion pour les voitures au début 
des années '70 : Duel = 1 35 tonnes 
contre une voiture, Sugarland Express 
-- 1 voiture contre 200 (ou plus). 

Une femme fait évader du pénitencier 
son mec pour récupérer leur gosse 
confié à un couple de vioques à 300 
bornes de là. IIs réquisitionnent un flic 
comme chauffeur de sa caisse. 
Et voilà, c'est parti, pendant 2 jours ils 
se font courser à 40 km/h par une ri-
bambelle de flics qui ne cessent de 
grandir. 

Le père Spielberg s'en est donné à 
coeur joie avec toutes ces bagnoles, 
parce que y on a au moins... tout ça, 
et encore je suis en-dessous do la 
réalité, là ! 

Au fur et à mesure, ils se lient d'amitié 
avec le flic, qu'est un mec normal (ah 
bon, ça existe ?), tout gentil, les gens 
dans les villes qu'ils traversent lotir 
font un accueil délirant. majorettes, 
flonflons, cadeaux et tout le tintouin. 
Evidemmont, ça finit pas bien. 

Bon. II y a dos maladresses dans lo 
film, mineures mais existantes. Cola 
dit, j'aimerais bien taire un petit court-
métrage de le moitié du quart du di-
zièmo de cette qualité et je serais 
content. Donc, vous voyez, j'ai une 
grande gueule et c'est tout ! 

mide et coincée est le docteur Love! 
On apprend que le mec a été prof de 
poésie à Yale, qu'AI a bossé à I'us'ne 
de camions Mercedes en Allemagne. 
qu'il était pilote d'essai (USAF), agent 
secret chassé de l'Est, photographe 
professionnel et qu'Il fut 2 fois marte 1 
Vous voyez un peu pourquoi on le 
prend pour un mythomane ! 
Et après avoir dragué" bizarrement 
Eve, ils s'embrassent et... il la de-
mande en mariage ! Etonnant. non? 
Comme ça, tout de go, sans prévenir, 
ça jette un froid dans la salle ! 
Et ça. ce n'est que le début du film! 
Parce qu'après vient le suspense - 

-Est-ce que ce qu'il dit est vrai ? 
-Est-ce qu'Eve va lui céder et l'épou-
ser, elle qui n'a jamais pu s'attacher et 
qui a tendance à se faire un mec par 
nuit ? 
-Est-ce que le Doc' Love va arriver à 
se décoincer ? 
-Est-ce que Patrick BAUCHAU va finir 
par descendre Carradine, eux qui n'ar-
rétent pas de se retrouver et de s'af-
fronter? 
Comme vous voyez, y a du sport! 
Vous avez vraiment de quoi vous titil-
ler les méninges pendant et après le 
film. C'est très joliment photographié. 
pratiquement tout se passe de nuit. La 
musik, de Teddy PENDERGRASS, 
c000l comme le film, on vente dans 
tous les Prisunic 1 
Et, masseu, mes acteurs! 
Voilà une tranche de bon cinéma à 
vous mettre dans les mirettes ! 

GROS 
uF(âtJuuu ASs1~, 
de Bruno /.INCON 

avec Maurice RISCH (fidèle au per-
sonnage), Valérie MAIRESSE (par 
hasard), Florence GUERIN (abonnée 
aux adaptations de BD, voir LE DE-
CLIC) et Dora DOLL. 1h30. FRA. 
11 f20 

Comment transposer au cinéma l'al-
bum d'un grand maitre défunt de la 
BD ? 
Surtout quand ce n'est pas du figuratif 
plaqué comme du Hergé ou du Moe-
bius et mémo pas en couleur ? 
Surtout lorsque l'album est un recueil 
d'histoires d'une page qui n'ont rien à 
voir entre elles si ce n'est la cons-
tance du personnage principal? 
Surtout quand c'est GROS DEGUEU-
LASSE de REISER (Jean-Marc pour 
les intimes) ? 
Donc, déjà, c'était pas extrêmement 
futé d'adapter cette BD de Roiser, si 
Co n'est peut-être pour attirer le gogo, 
et encore c'est pas prouvé. 
C'est 'sur, Maurice RISCH est très 
convaincant et le slip kangourou bien 
dégueulbif et les couilles qui pendent 
aussi. Mais il fait trop bon gros, Gros 
Dégueulasse c'est le mec chanmé, 
donc... 
En plus de tout ça, Zincone a totale' 
ment calqué la BD, aucune tentative 
de déviation, alors les puristes seront 
contents, mais moi ça m'ennuie plutôt, 
j'ai horreur qu'on me lise une BD, 
enfin quoi, morde ! J'ai appris à lire 
Et je n'ai pas besoin du cinéma pour 
imaginer la vraie gueule des gens. 
J'ai plus l'impression que Zincone 
s'est bien rincé l'oeil on prenant plein 
de belles gonzesses, qui jouent real, 
d'ailletir, 

Ne vaut que pour ceux qui ne 
connaissent pas Reisor, d'ailleurs ils 
feraient mieux de lire la BD 1 
J'vous dis pas comme il doit so rotour-
nor dans sa tombe, lo père Jean-
Marc ! 

I,F:S JOURS 
UT t.ES Mirs DE 

[1Î1N'\ FitI'f' 
de Ken R t 

Avec Kathleen TURNER (A la pour-
suite du Diamant vert, oui ? Vous 
voyez qui c'est ? Good !). Anthony 
PERKINS (vieilli mais étonnant) et 
John LAUGHUN. 1h46, USA. 1420 

Je suis déçu. 
On sait au titre môme du film qu'il 
s'agit de l'histoire d'une double vie, 
donc pas de surprise 
On aurait même pu mettre ie titre d'un 
porno : 	'Styliste 	bourgeoise 	le jour, 
pute La nuit' ou bien fermée le jour. 
ouverte la nuit'. 
La grosse différence avec un porno, 
c'est que les personnages sont bien 
plus complexes. 

La gonzesse, secrète et hyper formée, 
est très proche de la schizophrénie 
(on arrête pas en ce moment). La nuit 
c'est une pute de luxe avec une perru-
que blonde, chambre bourrée d'acces-
soires et costumes divers. Elle joue 
tous les rôles possibles dans I'éro-
tisme. à la limite, on pourrait dire que 
son phantasme est de réaliser les 
phantasmes pour 50$ la passe, et elle 
vaut le coiût. 
Deux mecs rentrent dans sa vie • un 

adolescent attarde, genre muscle-man 
marié à une gonzesse nunuche qui 
l'ennuie et un pasteur fou, obsédé qui 
garde dans la mallette l'attirail du par-
fait plaisir solitaire, dont un godomi-
chet découpeur pas jojo (PERKINS). 
Evidemment, l'un tombe amoureux 
d'elle et l'autre veut la tuer. 
Je suis déçu parce que je m'attendais 
à quelque chose de dément et que ce 
n'est qu'un bon film. 

Oh, bien sûr, les gens bien pensants 
sont choqués par son comportement, 
et c'est pour ça que les ricains l'ont 
charcuté à la censure. Disons qu'à la 
réflexion je suis peut-être un peu trop 
moderne pour ce film franchement, 
moi, le cul ça ne m'épate pas des 
masses. 
Cela dit, c'est très bien filmé, les ac 
tours sont excellents, Kathleen TUR-
NER est une actrice avec des possibi-
lités do changements qui sont 
remarquables, et je suis sûr qu'elle n'a 
pas fini de faire des pitreries on tous 
genres (ça c'est sûr), de toutes manié-
res, on devrait bientôt la voir dans 
PRIZZI'S HONOR, le dernier John 
HUSTON, miam ! Miam ! 
Juste une vanne pour finir, l'assistant 
de production s'appelle Frank CAPRA 
111 
Allez le voir si ça vous dit, je no me 
prononce pas. 

VIVE. I,Fl l' RI( 
(le Raphaël I)LI../,IItl) 

avec Raphael DELPARD, Evelyne 
DRESS, Hubert. DESCHAMPS, Da-
fiel PREVOST et Jacques LEGRAS. 
1h30, FRA. 8/20 

Comment pout-on donner de l'argent 
à dos gens aussi incompétents, qui 
ont la prétention de faire rire et qui 
n'arrivent qu'à endormir ? 
Tout faux, cost mal joué, mal filmé, 
mal monté, le son est mauvais, bref, 
rien, nul, inexistant. 
Mon seul regret cost quo le scénario 
n'est pas plus mauvais qu'un autre, un 
chômeur qui a l'idée de récupérer los 
billots usagés et sales envoyés au 
pilon, de les laver, las repasser of los 
remettre on circulation, avec toutes los 
péripéties imaginables. 
Cost nul, nul, nul ! 
Ou bien Raphadl DELPARD va ro-
prendre des cours do cinéma, ou bien 
il se reconvertit dans le business, car 
pour trouver l'nrgont pour faire ce 
caca, il a du user do rares trésors de 
diplomatie. 
Dos coups si vous allez voir ça 1 

pis - Welc CLOU, Tv 
iEYAKS FAIRE% 

cRo(S PA5 QUE 
E(Ar7D À 7 PLr10E 
i:—:i-i:-7  (iO,N7 
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EDI TO Ce 	filin 	date 	do 	1983, 	les 
communistes étaient encore au 
gouvernement, et la direction I 

TOUCHE; PAS "indépendante du pou- ■ 
voir', ne I'avart pas programmé 

A MON POTEAU pour raison do cohabitation for- 
cée. 	En 	1985, 	la gu guerre 

Après moult volte•faces A2 dit des 	partis 	bat 	son 	plein, 	et 
fuse 	dans 	les 	dossiers 	de l'état de grace porte to coup de . 

'Dos l'écran du 2 Juillet 	terro. grâce h son ami d huer. Les ■ 
ristes à la retraite", documen- partisans. les sans partis, les 
taire qui raconte l'histoire d'un partis de rien et les revenus do 
groupe 	de 	résistants 	(FTP- tout 	s'affronteront 	dans 	le • 
Main d'Oeuvre Immigrée, db- débat 	qui 	risque 	de 	tourner . 
pendant du parti communiste cours, vu qu'il sera sans Parti 
français). dont 23 de ses mom- (communiste). 	pourtant 	partie 
bues (le groupe Manouchian) prenante. Co seront donc Mis 
ont été arr@tés puis exécutés dossiers de l'écran de fumée. u 
par les nazis. L'hypothèse de La Vérité, un jour ? Dans l',m- . 
ce film est quo la direction du médiat 	le plus inquiétant de- 

"aurait" PC do l'époque 	laissé meure la fuite des responsa- 
tomber ce groupe (Manou est bles 	télévisuels 	devant 
chiant) 	alors 	qu'elle 	savait l'événement, les tentatives de 
qu'un résistant avait parlé sous censure 	qui 	se 	multiplient 
la 	torture. 	Voilà pour l'histoire depuis 	le 	début 	de 	l'année 
assez 	moche 	des 	éternels (Ami entends-tu le vol noir dos 
cocus de l'Histoire. Quo ceux ciseaux sur les chaînes ?). La . 
qui ont gardé les mains pro- léloche française sera adulte le 
pres jettent la première pierre jour ois elle arrètora de prendre 
en 	sachant 	quo 	de 	toutes ses téléspectateurs pour des 
façons la dialectique marxiste imbéciles. 
lave plus blanc. BOMBYX 

■ 
■ 

AMNESIQUEMENT VOTRE 	 ■ 
diaboliquement vôtre r 

Film de J. Duvivier (1967) net tiré par les cheveux, que jo a 
avec Alain Delon et Sandra no me perdrai pas dans des 
Berger 	 explications vaseuses autant I 

que douteuses. Sachez quand 
Pauvre Alain Delon. Décide- môme quo Georges c'est pas 
ment, tout le monde lui en lui, que sa femme c'est pas la . 
veut. Heureusement qu'il a eu  
le CESAR du meilleur acteur M 	t 
1984, il pourrait croire à un U-.  
complot contre lui : Co soir,  
une fois do plus, il n'est pas à  
la f@to. 	 ° 7 	9 	 . 
Le voilà qui se réveille un jour  
sur son lit d'hôpital affublé du 	& 
nom do Georges Campo. Vu 	 ~•~ 
qu'il est amnésique, on lui au- 	 S 
rait dit qu'il s'appelait Ceccaldi, 	Moi,c'ast rnoi,cr lu,... 
Tintin ou Goldorak, il l'aurait  
cru. Ses souvenirs (des bribes sienne, son chien non plus, 
de scènes éparses) ne cortes- qu'il y a eu une machination 
pondent pas à ce qu'on veut MACHIAVELIQUE dont il a été • 
bien lui raconter. Suivent une la seule victime, et que pour u 
série d'événements bizarroidos finir sa femme qui n'est tou- . 
du genre : une trappe qui s'ou- jours pas la sienne risque de 
vre sous ses pieds, un lustre lo dèvonir pour de vrai. Bref, 
qui tombe sur le siège qu'il une fin 11 enregistrer au ma-
vient de quitter... Et comme il gnétoscope et à se repasser u 
découvre dans son propre jar- au ralenti. 	 . 
din un cadavre qui n'est pas Vu que c'est le dernier film de 
lui, ni quoiqu'un qu'il tonnait, 	Duvivier je n'aurai qu'un mot, il 
n'en pouvant pllv; de no rien était temps qu'il s'arrête. Enfin 
comprendre (mettez-vous à sa no crachons pas dans la u 
place, c'est lirsîr7Wî), il de- soupe, c'est bien filmé et bien 	. 
mande des Compte:; :1 sa soi- joué, alors... 	 u 
disant femme. 
Là je suis désolé, mais c'est Diffusion le 2 sur FR3 à 
tellement complexe et un tanti- 20h35.  

u 

u 
■ 

■ 
■ 
■ 
u 
■ 
u 

■ 
u 

u 

u 

u 

I 

■ 

■ 
a 

fermière. 	Sur une idée plutôt s'enfuit pour faire sa rhvolution 
HARLEQUIN tend guérir l'enfant d'un sbna- pleine de bonnes intentions. la a (ui. Il rencontre Gonichka (E. 

teur atteint de 	leucémie). 	Un réalisation n'est pas toujours à Bourgino) 	violoncelliste 	lion- 
Film de S. Wincer avec Ro- scénario habite, des rebondis- la hauteur du propos. Un as- groiso qu'il hpouso. Hélas Go- 
bort 	Powell. 	David 	Hem- sements, une belle image, un 

du 
pect de la guerre méconnu, le nichka va apprendre au cama- 

mings et Carmen Duncan. sens 	merveilleux, on n'est patriotisme do 	nos ex-coloni- "papa rade 	de Maurice`, quo 
pas loin du conte pour enfants sljs. 	Après les communistes, los goulags, ça existe. . 

Enfin un beau film fantastique y compris dans ses aspects. ler, maghrébins, Le Pen va-t-il C'est 	grinçant 	comme 	une 

.qui ne confond pas he,moglo- les plus ridicules. rnvnndro sa télévision ? comédie italionne, ça sent la 
bine et terreur, ni horreur avec Diffusion le 27 à 21h00 sur Diffusion le 4 à 20h35 sur comédie 	italienne, 	mais 	ça 
laideur. Harlequin, personnage C-+ TF1 n'est 	pas 	une 	comédie 	ita- 
multicolore à multiples facettes tienne ( hon. c'est quoi alors 9 ) 

~ 
reste ambigu jusqu'à la fin do 

LA NUIT ET LE MOMENT ~ 	
~ 

. l'histoire (cambrioleur, il pré- 	 VIVE LA SOCIALE  

19 	---- 	 Téléfilm de J. D. Simon avec Film de G. Mordillet (1983) ° 
' A. Lacoste, Amidou, C. Melki avec F. Cluzet, R. Renucci et .c° 

IR 	 ô et N. Juvet 	 E. Bourgine 	 Q. 

I 	 . Co film retrace l'action d'un 	El un film autrobiogrcrphique. 

V 	 groupe de tirailleurs mnghrôô- 	un !I Voici la lorribl„ histoire du 

I .

bins contre des positions aIle- 	petit Mordillai, srn,_, Ir;-; traits 	' 
' 	 mandes durant la seconde do Maurice Docques (F. Glu- 

°{ ' 	 guerre mondiale. Ca dure une zef). Fils de père communiste, 
, 	,~ 	nuit et un moment, ils gagnent et de mère anarchiste, In polit 

a 	 f 	 et ils s'en vont vers de nouvel- Maurice, est élevé au coeur de 
. 	 ! .I 	les aventures, après avoir pro- la révolution; coincé entre to 
. 	 -,édé à l'accouchement d'une marteau et le drapeau noir, il 

Waffham rAd~wmfailiiiilbAW!EEN!W:!~DIN's 1MANgiga!AIN4pRvi 'i+.r. 

Diffusion le 4 à 20h35 sur 
C+ 

......  tilocAe 

Lundi 1'~' Juillet 
20h30 C 	: SUNBURN (hs tossullos ,i Fawcet() 
20h35 FR3 : LA 317Anre SECTION (3 t 80►no redit 
20h35 TF1 : CORRESPONDANT 17 (voir aart,clo)+> 
20h35 A2 	: LA VISITE DE LA VIEILLE DAME 

(théâtre;) 

22h35 TFI : LES ATELIERS DU REVE : Cinociltrr 
23h00 FR3 : THALASSA (chasse sous-mmurine) 

Mardi 2 Juillet 
20h30 C r 	: LISTE NOIRE (Ixocur lo réalisateur) 
20h35 FR3 : DIABOLIQUEMENT VOTRE (voir .rrti- 

caO) r 
20h35 TF1 : H. TAZIEFF : Lr, 7-e;rru, son vis.,go 
20h35 A2 	: DES TERRORISTES A LA RETRAITE 
21h35 TF1 : MILLE FRANCS DE RECOMPENSE 

d'après V. Hugo 
22h05 C+- 	: LE ROI DES CONS (au pays des ay..) 
22h30 TFI : TINTAMARTS (varietes) 

Mercredi 3 Juillet 
20h30 TF1 : LES HOMMES DE BONNE VOLONTE 

"3 
20h35 FR3 : LA NUIT DE VARENNES (voir article)Q 
20h35 A2 	: L'AFFAIRE GADET (Mrs les jurés) 
21h00 C-+- 	: PSYCHOSE PHASE 3 
21h30 TF1 : PETROLE ri' 8 
22h30 C-+- 	: FITZCARRALDO (voir article 88) 
22h35 TF1 : COTE D'AMOUR 

Jeudi 4 Juillet 
20h30 C-t- 	: VIVE LA SOCIALE (voir CURIOSITES) 
20h35 FR3 : LA NUIT DE VARENNES n" 2 
20h35 TF1 : LA NUIT ET LE MOMENT (voir CU• 

RIOS! TES) 
20h35 A2 : RIEN N'ARRETE LA MUSIQUE 
21 h30 TF1 : BONJOUR M. DUMEZIL (docucul) 
22h10 A2 	: CARTE DE PRESSE : Bon appétit 
22h10 C - 	: MACABRA (sinistro) 
22h30 FR3 : OPERA VITRAIL (documentaire) 

Vendredi 5 Juillet 
20h35 42 	: CHATEAUVALLON 
20h35 FR3 : MANIMAL ri' 3 
20h35 TF1 : VARIETES : J. Brel 
21h00 Cf 	: HERCULE ET LA REINE DE L YDIE 

(pop/urn) avec Sylvia Koscina 
21 h35 A2 	: APOSTROPHES : Imagos do la guerre 
21 h35 TF1 : BONSOIR AIMEE (portrait) 
22h30 C+- 	: LE SURVIVANT D'UN MONDE PA- 

RALLELE 
23h00 A2 	: TRISTANA (voir article)+ 
23h00 FR3 : SPECIAL TROPIQUES (musik) 

Samedi 6 Juillet 
20h35 TF1 : VOLPONE (fhé,5tro do bon niveau) 
20h35 A2 	: UN JOUR A NICE (Bodos on liberté) 
20h35 FR3 : DISNEY CHANNEL 
22h 10 TF1 : DROIT DE REPONSE 
22h15 A2 	: LES ENFANTS DU ROCK 
22h15 FR3 : DYNASTIE 
23h00 C r 	: DORTOIR DES GRANDES avec M. Le- 

grand of W. Delgrando 

Dimanche 7 Juillet 
18h00 Cf 	: HARLEQUIN (voir CURIOSITÉS) 
20h35 A2 	: LA CHASSE AU TRESOR à Samar- 

karK1 
20h35 TF1 : CESAR ET ROSALIE (rediffusion) 
20h35 FR3 : MEDITERRANEE : L'aube 
21h00 C f- 	: P'TIT CON (deviendra grand) 
21 h30 FR3 : JAZZ : Averty's archives 
21 h45 42 	: CATCH (jeux do mains, /eux do vilains) 
22h30 FR3 : L'HONORABLE CATHERINE (1943) (10 

M. L' Morbier avec E. Fouilloro 

■ 
I 
a 
■ 
u 

u 

■ 
u 

u 

u 
■ 

■ 
■ 
■ 
u 
u 
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HIE AI3UPoll 
AUX 1A I'TES 

Je vais commencer en empiétant sur la rubri-
que B.D. Je suis le type qui rien fait qu'à sa 
tète. Mais on ne m'en veut pas. On sait que 
j'ai un bon fond. Carali qui travaille à l'Hebdo 
avait obtenu un très bon dessin de Wolinski 
pour son Psikopat. Wolinski l'a repris pour la 
couverture de son nouvel album : 'Tu m'ai-
mes?".On vous la Montrera . Comme il m'en a 
donné un et qu'il me l'a dédicacé, je vous 
montre la dédicace maintenant qu'on se 
connait bien. Wolinski chaque fois qu'il voit 
ma compagne dit qu'elle lui fait penser à je 
ne sais plus quelle star américaine du cinéma 
noir et blanc. Comme je lui dis à elle : "il doit 
te voir avec les yeux de l'amour parce que 
moi franchement je te trouve pas lobiche, s'il 
n'y avait ton fric...". En me faisant le dessin, 

ti; FEW W pE 
_- 6ER2o yet 

L 	s r Pws ButE 

GONASSS 

- 	V 

v,/o c~+NsKt 

Wolinski téléphonait à un producteur de ci-
néma justement. C'est pour ça que la femme 
du dessin a du poil aux pattes. Il ne l'a pas 
fait exprès. A un moment où il était plus 
concentré sur le téléphone que sur la page, il 
s'est mis à mettre les points sur les mauvai-
ses jambes. J'aime bien les dessins de Wo-
linski. au journal Hara-Kiri pour lequel je tra-
vaille avec acharnement, on aime bien 
Wolinski et ses dessins. C'est le désinvolte 
du sexe. On n'est pas choqué. Avec lui une 
bite c'est comme un nez. Amusante - si elle 
est longue. Une envie sexuelle est comme 
une envie pâtissière. Il remet le sexe à sa 
place, tout en restant étonné que ce soit si 
compliqué dans la réalité, et qui' garde cette 
importance, ce mystère. 

LES CIJPS, ( , EST (()~`= 

Assez parlé de cul. Image et musique cette 
fois. Rita Mitsuko c'est un duo. Un type et 
une typesse. Plutôt sympathiques. Extraite 
d'un disque Virgin la chanson "Marcia Baila" 
qu'ils ont écrite est devenue un clip du talen-
tueux Philippe Gauthier. Vous savez comme 
c'est con la plupart du temps les clips vidéo. 
II faut bien le dire. Là, sans dépenser des 
sommes folles, avec tout de même des 
beaux costumes, lumières et décors, plus la 
prestation, très agréable et déconnante, des 
deux partenaires il nous fait des images for-
midables. 
Bonne utilisation des danseurs et des peintu-
res (des gens comme Ricardo Mosner, Nina 
Childress). Si vous cherchez un réalisateur, 
Philippe Gauthier bonne adresse. Je ne le 
connais pas. C'est pas du copinage. Wolinski 
c'en est. Mais on ne roule pas pour le client 
pour autant. 

Les disques maintenant. Pour les cinquante 
ans qu'aurait eu Elvis, on en sort un spécial 
blues. On a réuni tout ce qui pouvait ressem-
bler de près ou de loin à du blues et on a 
compilé. Il n'y a pas longtemps, il en était 
sorti un rien qu'avec les chansons de Mort 
Shuman. Bientôt, on va voir un disque de 
toutes les chansons d'Elvis commençant par 
F ou U, n'importe. Avec les Beatles on a pas 
mal tiré sur la corde. On commence par les 
hits, ensuite les chansons d'amour, et puis 
les rocks et puis on trouve d'autres formules. 
C'est ça le commerce. Au fond c'est pas 
grave. Ce disque d'Elvis est très bien d'ail-
leurs. Il y a beaucoup de choses des débuts. 
Pas trop de nouilleries. Plus le temps passe 
et plus le "King" grandit. Plus on s'aperçoit 
qu'il n'en arrive pas un comme ça tous les 
huit jours. 
"Je ne suis pas allé au concert de Spear of  

Destiny à l'Hippodrome, il y avait trop de 
monde, et puis je les préférais au début. Au-
jourd'hui ils font trop de concessions au 
commerce". Voilà ce qu'on entendra peut-être 
un jour. On en est peut-être pas si loin. A 
chaque apparition ce groupe marque un tas 
de gens qui étaient venus là pour d'autres. 
Cette fois ils vont faire la première partie de 
"U2". Avec Billy Bragg d'ailleurs dont on vous 
conseille également les deux albums distri-
bués en France par Ariola. Et ils vont jouer 
dans quelques festivals cet été. Ce groupe a, 
principalement en la troublante personne de 
Kirk Brandon, pas mal d'atouts. C'est un 
chanteur et auteur compositeur étonnant, en 
plus il a un physique particulier et une ma-
nière d'être en scène qui sort du lot. Ils vien-
nent de sortir un 45 t, on attend l'album. Mais 
vous pouvez toujours vous procurer le pre-
mier, "Grapes of Wrath". Celui dont on dira 
peut-être plus tard .que c'était le meilleur. Un 
peu brut de fonderie, d'accord, mais tellement 
plus émouvant. plus poétique. 

LA NEO POP 

}YNTHÉTIQU-tü. 

EN SEPTEMBR â=. 
C'est ce qu'on dit des Talking Heads. Leurs 
féfêtes funky ont déçu. On préférait la sirnpli-
cité du début. Eh bien ils y reviennent figurez-
vous. On a vu ça vite fait, on en parlera plus 
la semaine prochaine. Mais c'en est fini avec 
la formule, presque Big Band avec choristes 
et autre Busta Jones. Que fait-il, à propos, ce 
bassiste ? II faut bien qu'il travaille ! On le 
trouve dans un groupe bizarre dont "Music 
Action", disquaire spécial imports américains, 
sort sous son propre label un album. Et qui 
est le batteur ? Jay Dee Daugherty. "C'est 
Jay Dee, René ! Le batteur de Télévision. 
C'est lui !". `Mais enfin, Raymonde, fais atten-
tion, tu renverses la soupe !". Le groupe est 
une association bizarre comme ça. avec des 
gens de partout. Le nom : "The Seclusions". 
Ils vont un peu dans tous les sens, font quel-
ques reprises comme "In-A-Gadda-da-Vida". 
Rappelons que le revival concerne des 
choses assez récentes ces temps-ci. Bientôt 
on pourra parler de réhabilitation précoce. Si 
ça continue on en sera à la Néo Pop synthé-
tique à la rentrée. Quoiqu'il y a une reprise 
de Fortune Teller (les Stones période Poison 
Ivy), c'est vraiment le moyen-âge, mais avec 
un traitement reggae -ah, ça nous rapproche-
enfin, plutôt "ska", avec la pompe rapide à la 
guitare -ah, ça nous éloigne. Enfin, c'est un 
très bon album inclassable. 
Au fait, c'est New Rose qui distribue le maxi 
de Stan Ridgway. On en a parlé la semaine 
dernière. Il vous faut ça, c'est très beau. 
Vous savez, l'ex-chanteur de Wall of Woo-
doo, mais si, on ne va pas répéter quinze fois 
la même chose. 
Toujours chez New Rose, enfin, l'un sous 
leur label et l'autre en distribution seulement. 
C'est important tous ces détails. Avant de 
trouver Ridgway que je cherchais, je l'ai de- 

mandé à la Fnac. Le vendeur m'a dit : "'Je le 
cherche mais je ne sais pas qua en est Ie d's- 
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tributeur". Guadalcanal Diary est en distribu-
tion. Green on red est un disque New Rose. 

C'est un groupe de plus de nouveau cowboy. 
On pourrait dire des Cowbirds, ils font façon 
sixties. Je donne le nom : "Cowbirds". On 
peut se servir. On ne peut pas dire qu'ils font 
vraiment de la musique cowboy revisitée 
mais ils cherchent plus du côté des racines 
que des synthés anglais. 
Un groupe qui n'apporte pas grand-chose 
sinon un peu de plaisir. C'est tout ce qu'on 
demande. 
"Guadalcanal Diary" est un peu plus produit 
et raffiné. Arpèges de guitares à douze 
cordes, jolis choeurs et mélodies à classer 
encore plus dans la catégorie cowbirds. C'est 
plutôt agréable, d'ailleurs. mais ce sont les 

derniers qu'on prend. Vous avez vu le retour 
rockabilly, tout ce qu'il a fallu se farcir ? Sans 
compter les vieux qui vont ressortir de par-
tout. Ah, on en est écoeuré d'avance. Un peu 
de décence. Pourquoi toujours ces retours en 
arrière. Si encore tout le monde avait l'art de 
la synthèse comme les Beatles. Mais c'est 
que la majorité se vautre dans la copie du 
vieux cuir. Quand c'est pas dans la mauvaise 
copie de l'ancien skaï. Allons ! A l'heure de la 
révolution par la physique quantique à la-
quelle on doit l'informatique, il faut qu'on nous 
ressasse toujours les mêmes histoires plus 

ou moins manouchiantes, qu'on nous re-
serve les mêmes guerres. Pourquoi, ma 
mère ? 

_JF: 1,'11,1 ECHAPPF BELLE 

Et le dernier Robert Piazza ? C'est pas pro-
gressiste non plus, Little Bob (Seeger?) 
Story. Mais alors. qu'est-ce qu'il est bon ! 
C'est notre meilleur chanteur de rock en 
France. Et ses compositions font le poids. Ce 
disque "Live" dans sa ville natale n'ira pas 
chez les soldeurs. Je me le garde. 
Plus maniéré et anglais cette fois : "Scritti Po-
litti". Au début ce groupe était très marginal. Il 
a pris une direction plus pop mais ça lui 
réussi assez bien. C'est la meilleure variété 
qu'on puisse souhaiter avec tout de même 
des rythmiques, très originales et excitantes à 
base de boîtes à rythmes et de basses de 
synthé, plus une production étonnante. La 
production c'est, rappelons-le, la manipulation 
du studio en vue de donner un son à l'en-
semble. On voit passer Marcus Miller. le pre-
mier bassiste de la dernière période de Miles 
Davis. Oh, le temps qu'on y pense, à propos 
de bassiste, Jammaaladeen Tacuma passe le 
2 juillet en quintet à 21 h30 les 1 er et 2 juillet 
au New Morning. A votre place on irait, puis-
qu'on sera encore à Paris. ou qu'on y sera 
venu exprès justement 
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Pour revenir aux anglais de Scritti Politti. 
C'est pas rien. Bien sir, c'est malin. Pas 
émouvant comme "Spear of Destiny". Le type 
chante avec une voix haute et maniérée. II en 
rajoute. Mais c'est beau tout de même. Un 
autre qui en tartine pas mal mais qui a sa 
manière aussi, c'est Jimmy Sommerville, l'ex-
chanteur de Bronski Beat. Il est parti pour 
une carrière solo. Pour les premiers concerts 
qu'il donne, il exige un public uniquement 
"gay". Il le fait par militantisme. On les em-
merde assez comme ça. Il le fait en signe de 
protestation. Mais à quoi les reconnaitra-t-on, 
s'écrient les gros, évoquant déjà l'humiliant 
examen médical. Ils ont des cartes de clubs. 
Voilà. Le dernier 45 t de Bronski Beat s'inti-
tule "I feel love". Il est bien spécifié sur la po-
chette "Bronsky Beat. Marc Almond". Mais la 
face B est une très belle chanson accapella 
par Sommerville. 
On parlait de bassiste, on en parle encore, 
Sting (bassiste) y va de son album solo avec 
l'actuel bassiste de Miles Davis "Darryl 
Jones" et d'autres grosses pointures. C'est un 
bon disque. A Mogador lors du tournage du 
film qu'on verra sur sa petite personne, j'ai 
assisté à des bouts de répétitions. Je m'y 
trouvais parce qu'un ami travaille dans 
l'équipe technique. J'y suis venu en tant que 
figurant. On était une trentaine en tout. et on 
devait figurer dans des plans d'assez près, 
qui seraient montés avec des plans de 
concert. Finalement, faute de temps, on ne 
s'est pas servi de nous. Et heureusement. Fi-
gurez-vous qu'une accessoiriste était venue 
demander à un moment si elle devait distri-
buer les briquets. Elle en avait un plein sac. 
Je me serais retrouvé immortalisé en gros 
plan, levant un briquet allumé en hommage à 
Sting. Je ne le trouve pas mauvais, mais tout 
de môme, je sais me tenir. 

Scritti Politti • Cupi(l and Psyche t' 5 ('i ii 7) 
Sting (Polydor) 
Guadalcanal Diary : "Walking in the shadow of 
the big man" (New Rose) 
Bronskl Beat : "I feel love" (Polygram) 
Green on Red : "Gas food lodging" 
(New Rose) 
Elvis Presley : "Reconsider Baby" (RCA) 
Spear of destiny : "Grapes of Wrath" (CBS) 
Little Bob Story : "Live" (Musidlsc diet) 
The Seclusions : "Isolation for creation" 
(Music action) 
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HUSS O 
A LA 	• 
POUBELLE 
Quand j'étais petit... 
Désolé. Le pigiste qui s'occu-
pait de la bande dessinée et 
qui commençait TOUS ses ar-
tictes par 'quand j'étais petit' 
vient d'être viré. Nous en 
avons engagé un autre. La ré-
daction. 
Désolé. Le pigiste qui s'occu-
pait de la bande dessinée et 
qui vient de piquer un gag à 
Monty Python vient d'être viré. 
Nous allons faire l'article nous-
mêmes. La vraie rédaction. 
Cauvin est l'un des scénaris-
tes-piliers de Spirou. II s'est 
fait le pape de la bd éducative 
où, nonobstant l'humour. on 
trouve de nombreuses conno-
tations instructives, pour le 
plus grand plaisir de nos 
chères têtes blondes. C'est le 
cas de 'Hussard à la mer", qui 
met Napoléon en scène, tout 
en émaillant l'action de rensei-
gnements historiques non 
dénués d'intérêt. Malheureuse-
ment, nous (la rédaction) ne 
sommes pas des chères têtes 
blondes. En conséquence, 
nous n'aimons pas cet album. 
Mais les chères têtes blondes 
qui nous servent de mômes ai-
ment bien. Voilà La rédaction 
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HUSSARD A LA MER, de 
CAUVIN et SANDRON chez 
DUPUIS, 33 francs. Nous 
n'avons pas l'intention de 
faire un leu de mot sur le 
prix. La rédaction. 

JE LE MM r 
BIEN  

• 

Willem a dessiné durant des 
années dans Charlie Hebdo. 
C'est là qu'il a notamment 
inauguré sa revue de presse 
(reprise depuis dans Libéra-
tion. jeune fanzine régional dé-
cadent) et qu'il publiait les 
aventures de Fred Fatlo. Celui-
ci est un héros de bandes des-
sinées, qui a eu son heure de 
gloire, mais est au chômage. Il 
passe son temps à monter des 
combines, à essayer de cou-
cher avec tout ce qui ressem-
ble de près ou de loin à une 
femme, à chercher (ou plutôt à 
éviter) du travail. C'est un sa-
laud de la pire espèce. qui a 
déjà tué père et mère dans au 
moins trois ou quatre bandes. 
Willem, on aime ou on aime 
pas. Son trait noir et torturé 
peut irriter, son apparente vul-
garité peut choquer, son fran-
çais maladroit peut énerver. 
mais quand on aime, c'est in-
conditionnel. On prend tout en 
bloc et c'est génial. 

SERRE-MOI FORT, FRED 
FALLO1 de WILLEM chez 
MAGIC-STRIP, 66 francs 
pour l'élite. 

plie 
LUCIEN! 
MARGERIN 

Margent c est bin, MtIrgenn 
c'est très bin. Chez Lucien 
c'est donc aussi très bin : Lu-
cien, Ricky et Gillou sont là 
avec leurs bananes, Nanard 
avec son fromage de chèvre. 
Flipo et Albert ne manquent 
pas à l'appel et vous aurez 
même droit à deux recettes 
inédites : comment sauver 
deux vies humaines avec 7 
francs et comment vous lancer 
dans le commerce de la farine 
en petite dose. Ceux qui ne Ii-
sent pas sont pas bin dans 
leur tête 

CHEZ LUC/EN de Margorin, 
Humanoides, 30 balles les 
45 pages on leurcou. 

ebdito 
Cette semaine, rien d'incontes-
table. Les ceux qui n'aiment 
que les douceurs édulcorées 
contesteront Willem et Ptiluc 
qui ne sont pas exactement 
des tendres. plutôt exactement 
le contraire. Les ceux qui n'ai-
ment pas s'encanailler par BD 
interposée contesteront Marge-
rin et ses gentils loubards. Les 
ceux qui n'aiment pas la frai-
cheur des adolescents bien 
pensants et bien propres sur 
eux contesteront Jannin. Les 
ceux qui aiment les fadaises 

■ 
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Dans une décharge, des rats 
ont reconstitué une société qui 
ressemble beaucoup à celle de 
l'homme. Parmi eux. des rats 
de laboratoire, des pédés, des 
casseurs de pédés, une fe-
melle pour le moins maternelle 
(voir illustration), un hamster 
qui sait lire et des chauves-
souris assoiffées de sang. L'al-
bum est à la bande dessinée 
ce que Dark Crystal est au ci-
néma : apparemment. les rats, 
on s'en fout, mais dès la pre-
mière page on est pris dans ce 
qui leur arrive et on ne peut 
plus s'en détacher. 
Le contraste dessin à la 
plume/aquarelle intensifie le 
malaise qui se dégage de l'his-
toire. Ptiluc, l'auteur, n'a rien 
fait d'autre, sinon les trois pre-
miers tomes de cette série 
(Pacush Blues). C'est dom-
mage, il a un trait original et 
très beau. Et la cruauté de ses 
scénarios n'enlève rien à leur 
intérêt. Au contraire. 

DESTIN FARCEUR, de PTl- 	- 	 = ----- 
LUC chez VENTS D'OUEST, 	L~~-~5.. '~~9s~^~-'~ - ' T ~ - ~,- ~~- -- e 
64 ratons. 	 `• 

OUI jeune, c'est frais, ça cause 
s 	 d'adolescents qui ont des pro- 

JE ME 	~ • 	comme 
bfèm e sains du pe 

nt vivre avec un père 

D V~ - 	RENDS 	
qui ne sait pas faire fonction- 

I. ner 	un 	magnétoscope, 
comment faire une lettre de 

î c5 	BIEN COMPTE 	rupture à sa fraiche petite 
.J 	 amie. comment s'échapper 

r 	 Non, c'est le titre, ça. Je vous 	d'une réunion familiale pour re- 
` 	': dis : non mais vous vous ren 	joindre ses copains, etc. Bref, 

dez compte ? Ca c'est moi qui 	un jeune album frais pour des 
'I 	parle et le titre du bouquin 	jeunes bien de chez nous qui 

_'' 	. 	moi' -; /', 	c'est : non mais vous vous ren- 	n'ont que de saines et fraîches 
7 	- 	• a 	 dez compte .... Bon, ça fait 	occupations. Allez, e suis 6 1~1~ 	 P 	 j 
r; 	~ _ 	 rien ... 	 sympa, je lui metsla moyenne 

'-, 	. 	i 	i 	̂1• 	Alors, je disais, cet album dont 	à cet album, et c'est bien 
le titre est, bon, vous regardez 	parce que j'aime le dessin et 

- 	- __ 	!. 	 là, en dessous, le titre est im- 	les couleurs, parce que la frai- 

' ,'
Vit, 	primé en gras, vous vous ren 	cheur, moi ..... 

' '' 	 ,. 	drez mieux compte. 
n rra; 	;-, i',u', -cnriez 	L'album en question regroupe 	NON MAIS VOUS VOUS 

compte ? Aller chercher un 	45 bandes de la bande à Ger- 	RENDEZ COMPTE ? de Jan- 
titre comme ça : non mais 	main qui a remplacé Gaston 	nit chez Dupuis. 33 francs 
vous vous rendez compte ? 	Lagaffe dans Spirou. C'est 	frais. 

HYPER
référence pour tout identifier. 	réel. J'aimerais bien être en- 
On embellit tout, on a ten- 	core petit, tout petit. 

CRASH 	
dance à considérer n'importe 	Parce que ça me permettrait 
quelle histoire comme un fait 	de lire Archie Cash comme je 

le lisais à l'époque. Je trouvais 
que le héros était drôlement 

Quand j'étais petit, tout petit, 	 (" . . ; ., 	bien dessiné, qu'il causait va- 
trois ou quatre ans, je piquais 	°ï 	 P 	chement bien, qu'il défendait 
les Astérix de mes parents 	 ~' 	, : 	 des causes justes (quand je 
pour les lire. Enfin, pour regar- 	s' ---^ 	j 	sera grand, je sera super- 
der les images, parce que je 	 :-,r•p 	héros), qu'il était super fort. 
ne savais pas lire. Et il y avait 	 , 	, . = 	' ' 	Maintenant, c'est un peu raté. 
quelque chose qui me fasci- 	 ,i 	Archie Cash est un imbécile in- 
nail : la tête d'Assurancetourix. 	f 	 capably, d'aligner trois phrases 
le barde, sur la page de garde, 	 _° _ -' 	 sans faire une faute de fran- 
là où il y a marqué "quelques 	 . ~' ?~, 	çais et deux d'orthographe (à 
héros'. Elle me fascinait parce 	 moins que ce ne soit l'au- 
que je ne savais pas dans quel 	. y , 	 tour ?), il est facho, ses causes 
sens la prendre. Je croyais. 	r ..\ 	y ` . 	 sont plus que douteuses, les 
dans mon innocence infinie, 	 ~% ... - .. 	 personnages sont caricaturaux 
que les cheveux représentaient 	 Je suis peut-être trop vieux 
le nez et réciproquement  
Depuis. l'ai compris pourquoi 	 .j 	ARCH/E CASH, de MALIK et 
Lorsqu'on est petit, tout petit. 	 BROUYERE chez DUPUIS, 33 
on na pas assez de points de 	 balles en plomb. 
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STUPIDE 
JACQUES 

Génial Olivier est une BD qui 
me faisait rêver quand j'étais 
môme. J'avais huit ans, je 
lisais Spirou et je planais en 
pensant que, peut-être, toutes 
les inventions de ce petit génie 
pouvaient exister. Maintenant 
je suis vieux, le poids des ans 
ploie mes épaules et je trouve 
ça nul. Et môme désespérant, 
le dessinateur n'a pas évolué 
depuis vingt ans, le niveau de 
ses gags est toujours aussi nul 
et c'est toujours aussi mal des-
siné. Entre l'auteur et le lec-
teur, c'est dommage qu'il n'y 
en ait qu'un qui ait grandi. 

UN GENIE GAI NICKELE, de 
Jacques DEVOS chez 
DUPUIS, 33 francs à ne sur-
tout pas sortir de votre 
poche. 

pour ta belle jeunesse de chez 
nous qu'édite généralement 
Dupuis ne contesteront rien du 
tout, ils ont encore de la morve 
au nez ou pire, ils en sont 
restés à avant 68, période où 
les moutons étaient encore 
plus de Panurge qu'au-
jourd'hui. 

Les promos, concours et 
autres gâteries sont, à partir 
de cette semaine, sur la page 
épicerie, plus loin. Le hit-pa-
rade fait par contre son entrée. 
ici, à coté. 

Milou 

J 	 C' 
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L'AVENTURE SUR ORIC 
r,..r. CL. 

At— 0• d. 
D. vJApA,IAtjo  

ORIC N'4 

'Durk crystal - est sans nul cloute un 
des plus beaux et 	rapides jeux 
t•crits pour Tl 99. votre héros doit ré-
cupérer des fragments de cnstal dans 
le labyrinthe qui est le lieu à la mode 
pour tous les monstres branchés de la 
galaxie ! Les autres jeux sont tout aus-
:I efficaces : un superbe sauteursursa 
pyramide. un duel pour deux joueurs 
en armure, un casino avec 3 jeux de 
cartes, une centrale nucléaire et Mis-
, Ion périlleuse- qui vous transportera 
dans une jungle hostile en deux somp-

?ueux tableaux 120 francs les 6 jeux 
n C; c lit' nrJu 
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DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 

personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

ture du concours mensuel. 
ART.6 : Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1 rue des Halles, 75001 
Paris, 
ART.8 : HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre 7 
tout moriient le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9: La participation au 
concours entraîne l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL :160. rue Legen-
dre 75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

C'est japonais, c'est un des meilleurs et des plus 
costauds que l'on connait : trois boutons de tir, 
une bonne prise en mains et quatre ventouses 
pour le coller définitivement sur la table de la 
salle à manger (super pratique pour les repas !). 
Prise standard pour Amstrad. Atari, Commodore 
64, MSX, Vic 20. Compatible avec les interfaces 
d'Oric et de Spectrum. Pour Apple, Thomson et 
Texas, tintin : ça ne marche pas ou alors il fau-
dra bidouiller! 
Ah, au fait, c'est 120 balles... 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos 
sous après avoir rempli le bon de commande ci-
joint. Le ministre du commerce extérieur du 
Japon vous remercie bien bas. 

Bon de commande à découper et à renvoyer à 

SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre 
75017 PARIS. 

Nom..... 	 ........................................... 

Prénom ............................................................................................. 
Adresse ........................................................................................... . 

DATE: 	 PU= 120F...x... = ....F 
frais d'envoi = +15F 

chèque joint : TOTAL = .... F 

Un concours de plus ! cessacres à l'utilisation de ce 
Rien 	de 	bien 	original 	dans programme. 
cette formule, pourtant nous Bonne chance! 
essayons 	de 	faire 	quelque Règlement : 
chose de différent : nous or- ART.1 : HEBDOGICIEL organise 
ganisons un concours perma- de façon 	mensuelle et trimes- 
nent tous les mois et tous les trielle un concours doté de prix 
trimestres ! Et avec des prix récompensant 	le 	meilleur 	pro- 
dignes des programmes que gramme du mois et du trimestre, 
vous allez nous envoyer ! ART.2 : Ce concours est ouvert 
De plus, ce seront les lecteurs 2 	tout 	auteur 	de 	logiciel 	quel 
eux-mêmes qui voteront pour que soit le matériel sur lequel il 
leurs 	programmes 	préférés est réalisé. L'envoi d'un logiciel 
sur 	la 	grille 	récapitulative en cassette ou disquette accom- 
mensuelle. pagné d'un bon de participation 
Pas de jury, pas de décision découpé 	dans 	HEBDOGICIEL 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in- constitue l'acte de candidature. 
tervenant que dans le choix ART.3 : La rédaction d'HEBDO- 
des programmes qui devront GICIEL se réserve le droit de 
être 	ORIGINAUX 	et 	FRAN- selectionner sur la base de la 
CAIS. 	Si 	votre 	programme qualité et de l'originalité les logi- 
n'est pas tout à fait au point, ciels qui 	sont 	publiés dans 	le 
un de nos spécialistes vous journal. 
dira comment l'améliorer pour ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, 
nous le proposer a nouveau. par 	leur 	vote, 	déterminent 	les 
Pour participer, il vous suffit meilleurs logiciels mensuel et tri- 
de 	nous 	envoyer 	vos 	pro- mestriels. 
grammes 	accompagnés 	du ART.5 : Le prix alloué pour le 
bon de participation ainsi que concours mensuel sera remis au 
de toutes les explications né- plus tard un mois après la clÔ- 

( BONDE PARTICIPATION 1 
Nom 
Pr( nOrn 
Age  

Adresse 
N' téléphone 
Nom du prograrnrne- 
Norn du matériel utll '>r.  

Un leu d'aventure cava.Srx tcuxd'aventure, bonjour les nuits blanches! Vous ai 
lez devenir toura tour explorateur, espion. égyptologue. cosmonaute. super•hé-
ro, et victime du célèbre docteur Paranaud Si vousarrivez au bout de ces six cas-
,;c.-Iéte sans problémes de santé et sans troubles mentaux. vous deviendrez 
•.ans conteste un des grands maîtres mondiaux du jeu d'aventure' Une cassette 
pleine à craquer pour 120 francs 

de tet$ 
71c-gr SPEGu 
mus 	- 

AI Bert 	Harts. 
Cc,' -rai 	Rçoor-- $ 
u:,b, f •CI 	 SGcc Kong 

. SPECTRUM J1 

Des jeux d'arcade a gogo . changez Ie 
cours de l'histoireà Pearl Harbour, gu I-
dez AI'bert et Kong dans leur pyramide 
favorite. jouez à un jeu de balle en-
lierement nouveau. construisez 
d'nr:ormes murs avec votre grue de 
chantier et régalez-vous avec de la te-
quila : plus vous en buvez. plus vous 
désamorcez facilement les bombes 
de 'Caramba-! Six super-program-
mc's pour 120 francs. 

Deux jeux d'arcade ou vous serez 
un courageux pompier, ou pilote 
d'une moto de course fonctionnant au 
langage machine. Viennent ensuite la 
rttlexion avec 'Puzzle- et la statégie 
avec "Mineur- où vous pourrez organi-
ser des compétitions jusqu'à 5 
joueurs. L'aventure enfin avec L'inca 
d'or'. un fabuleux jeu graphique en 3 
dimensions. 6 super-programmes 
pour 120 francs 

Personne n'a 
encore trouvé! 

1m1 111., ry.I •, rtnrn I I I f , .loyuti rk rt'nr nn An,11et'rm•, 1`11101 A 
.'rut 	rVnlr••r,l 	t r ern h livuir nt;Sol-i ►  ,t pvnr i"(wmomr,, !,A net 
Spectrum (pr4risnr tr ln r-,Mtjnqjn). 

!'>n di! l'nenrrnri.. lr r,•lr,bn,'r li: 
f1JRFKA IKrf7RWf1WR' 59 Run Virtnr MnnnA. 7AM PARE' 

M..................................... 
llrire33e ............................... 

Code ........Vi.tle ................... 

clèire 	rocevoi r 	In (-n;inl;tSre rill jeu 
[IJRI:KH pour : 

Commodore 64 ❑ Spectrum. ❑ 

Ci-joi.nt 250 F- rarie 	en req 1 omen t dry rnri 
commnrfie (i'rstricri rie port) 

HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées ! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable : des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

rlpçtare être Fauteur cue ce progrlmmre qui n r:st ri une imitation rit une 

copie dun proorarnrrie existant Ce piuyr-,raine re,1e iris propnr tis rt 
1 autorise HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les par)r!•> 
publiée ; ,era de 1000 francs par pagre (un programme n'occupant pas 
une page entiere sera rérruunnrr ;au f;r()ral i rit; I., •,urlace fJ((;u(ir:f1 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour Irex, mineur',) 

Le programme doit être expeUIé sur support rnsr}rr,tsquie (vil ,':e tie Ou 
disquette) accompagné d'un de'.captif detallle du m.utiirIeI utllI ;l;A 
d'une notice d'utiu,atlrn du Programme Lem supports de prograrn• 
me'. publiés sont cion;erse',. n'oubliez donc pas d'en faire une copie 

d_ ta f 
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Avec 5 Joux ri'nurnturei, 
ilnnstonrinntn en frnnCntn, 
nver, erfnta ronnn'n, pluri 
5 Jr„x J'urcndc, l"IfIrKA n 
(10A nfAul,4 111'9 miuIumei 
t, l r+5ei r4'b(um Stn plue rte 
fJn;xt farm. Aver- nn 
I, I u't 	rrrl 	wmeni;ry 	I.I. 
2500fb Frnnen rnu 
prewin, qui tr,:r,v.'rn In 
vfNtr d'l;MkCXA-. vol ln Newt 
fin 	41,N)î 	vrnrn 	iAri(lrn 
fibri n t 
fernnnmu noyant. trouva In 
brAinr. rEp{irru• we 3I i4 rn, 
rleetui 	'is' 	i_lnt,lr•i 	rill 
vv,r oit;,, 	irlf-ii-r1 	n 	II(, 
4teorn,ff 	ju alu'h 	In fin rIce 
I- Armo4i.., nr, .illnqu'j rrt 
rlyrt •1twI,1 l'„n fil l I r.,.iv' I 

Dei- lc~ux. de l'Plrctrcité et dur .usr, 
Vi.:!.9 de quoi faire frétiller les électrons 
cd,,ns votre MOS et quand en plus ces 
jeux sont multiplesetdouzevous envi-
Kagerez quelques nuits blanches 
d'Othetlo. de Poker, de Mémo 7.. Dès 
c;.,e l'immobilité vous paraitra insup-
;>,Jrtabfe. parlez pour l'espace pro-
rr cd (Worp) ou retrouvez vos amis (fi-
.hier d'adresse) Vous verrez. vous 
n en croirez pas plus vos yeux que vo-
tre %405 n'en croira ses ;eux' 

BON DE COMMANDE A EN-
VOYER A SHIFT EDITIONS, 
160. rue Legendre 75017 
PARIS. 
Uomenrhrt!-rn 	 _ 	-- - 

Code postal 
% _______ 

 

DRICN"4 	 1l0F 
DRIC N° 5 	 120E 
SPECTRUM N" 1 	 120F 
TEXASN'4 	 120F 
ZX81N"1 	 120E 
MO5N°1 	 150F 

- REGLEMENT JOIN1 ....00F 
DATE - 	 - _____ 

Votre Onc utilise le langage machine pour réfiéchu et vous n'avez mal heureuse-
ment que votre cerveau humain pour to battre au Morpion 1 Le -Laby 5- qui suit 
n'est pas plus facile : cinq étages. des trappespartout et ses ascenseurs pas très 
fiables ! Dans'Oil leak-, vous devez réparer une voiture au beau milieu de gran-
des flaques d'huile. Les gouffres, les ravins et les précipices de Pont-levis vont 
vous rendre fou ! Le -Parsec" fonce à toute vitesse et la 'Guerre nucléaire- est ►  
tout simplement le premier grand Wargame pour Onc 120 francs la cassette 



BTO)Ni 1E 
«(~)MSM.AN1)H: 

PATE : 

NOM. 

PXÉNOur : 

ADl6SSE : 

TELEPHONE : 

VILLE : 

CODÉ POSTAL : 

VEUILLEZ LIBELER 
VMRE REGLEMENT A L'ORDRE 
DE VISMO INFORMATIQUE 

ft'TT' 

SANS FRAIS DEPOYT 

0 
o 
3 

Cr 

Vente Informations Services Micro-Ordinateurs s 
? c'ta-a'tde#caire,au 4md4a4x 
84, bd E1 	- 78011 Parrfs fit, bd de 8uulüy - 75018 Paris 
Métro Bao2e ou Chemin Vert 	 Métro Daumesnil ou Dugommier 
De 10 h 20 h sauf àlmanche 338- 60- 00 De 14 h à 20 h sauf dimanche et hindi 

1 . L'ordinateur .................... 
2 . Le language Basic.. ............. 
3 . La notion de programme........... 
4 . Quelques instructions Basic. 
5 . Test des connaissances........... 

CHAPITRE 2 : Les jeux. 

on c1uc "  
t 	ve 

1 . L'histogramme .........................  
2 	Une tab-1e a' desslT►.. .................. 

CHAPITRE 5 : la gestion de fichiers  

1 Les notions de_4onn4es e de fichiers. 	 ~ 	e 
2 	La geat-£ot-des fish°fers. i ............ 
3-. Viîe application des fichiers...... . 
4 . Programme AGENDA ............_..... 
5 	Budget familial ..................._ 

k'P1 - 6 : Compta Il-.t VISM'EDIT 
1 Facturation.......... ...t -. 
2 	Comptabilité générale.... 

bute 	dp"paye........ 

1 	be Loto ... ... .. ................. 
2 . Deviner des chiffres.  
3 . Le pendu........... 	.......... 	.. 

CHAPITRE 3 i Nath6matiques 

1 . Manipuler des degrés ................ 
2 . Résoudre des équations ............... 
3 . Statistiques......................... 

CHAPITRE 4 : Graphismes 

¶\ EDiIT 
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T 	1RPTAE1LtTE sur AMSTRAD: 
Version Csssette 

:- - , Comptes 750 lignes d'ecvtures 

.'c~ ; -,eruct Cu Uerer vos Cort pt , :.U; 
t 

	

	 lc 	760 II~c • , 
; et v4 : ez.rc defir+le5 par sequence :cit 

C'ur~e dures reduite quinzaine, reb- 
idaire, cu autre 	vant is nombre CécntL: . 
•.oi.s avez a Compzabi!i;er, 

. 	,:Cm;:ptez; et leur:, mouvements sont tenus en 
^drence C: C,i:e'JGAis avez 	le :cute e5 Rcn 

pc, ri:z Cone: tout mcment .ler ccnsu+ter, tirer 
uals,sG. Pius ccr ,cu1cv1ent Sera cor.fcrme au 
'i COMP AELE man. oui de plus par une Ooernon 
COLLECT FS BLAN et GESTION sera un 

...EAU de BORD i€ votre ENTREPRISE a cant- 
 e;•n t,^;tt.aCu uC toute:: v0, I.cntuTes soient 

1..ctement pes:.ews ce qui ne Jurendra Que de 

cctd + .:4: c .irgement 

ulianm nt L i touche CTRL t:1,i petite 
.e ENTER. 

[i1lKI m 'LiEKI eTh 1  

CPC 464 
CPC 664 
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nouveau 
KRYSTAL OF ZONG 
De l'action et de tarcado. to tout dans 
un même programme Incroyable mars 
(merci les Choeurs) A ne rater sous aucun 
prétexte. (sauf avis médical contraire) 

UPN DOWN 
Jamais vu de route pareille. et pourtant ça 
monte et ça descend comme tes monta-
gnes russes do la Foire du Trbne. 

TAPPER 
Un p'trt coup à servir. facile Cent grands 
coup:, Dur, ties dur et pourtant on y arrive' 

SORCERY 
Voila un ;eu d'aventures qu'il est bon ! 
Pas de problème de vocabulaire tout au 
joystick. Et it est beau. 

MACADAM BUMPER 
Le meilleur sumutaleur de flipper et avec un 
éditeur de flippers Pourquoi aller au cafte 

DEFEND OR DIE 
Le plus d nque des jeux d'arcade. chez 
vous. et en St, re0 I 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 
Une enquête h 260 Km/h à mener tambour 
battant. en vous basant sur les indices tour- 
nis 1vi 	Ie ';rift 

SERTE NOIRE. 
Un véritable leude meurtre (Kdlcr) entre les 
différents loueurs. Qui embrasserez-vous. 
tunrn[-vouS Ou volerez-vOVS ,) 

SURVIVOR 
De l'aventure. vite et bien servie. on couleur 
et haute résolution, sans problème com-
plexe à résoudre survivre sera votre seul 
mot d'Ordre. 

MESSAGE FROM ANDROMEDA 
En voila un Superleu d'avcnturr:, largement 
plus beau qu'un camion et encore plus 
largement passionnant 

FOREST AT WORLD'S END 
Le bout rlu monde il vos portes. juste après 
Ir: tro,: emCC arbre ;t gauche Un dédale 
d'aventure: ; rocambolesques ou angois-
santes 

HOUSE OF USHER 
Claustrophobes 9loignez-vous. cette aven-
lure s'adresse exclusivement aux agora-
phobes. 

BCS OUEST FOR TIRES 
La course ri l'échalotte préhistorique. rien 
de tel pour r';ster en Iambe 

LUNAR LEEPER 
Des tonnes de ferraille vous sautent des-
,,us. ;;,chez les éviter pour mieux servir 
votre natale planète 

JAW BREAKER II 
Comme /ou.^, n'avei pas peur des plus gros 
que voir ;. r1é fOasr_Cz ces dents qui vous 
quottent 

AQUATRON 
Dtsfendré la Terre passe encore, mais net-
loyer on plus les océans, faut pas pousser 
A moins que /ou: ne :oyez plus baloio que 
balèze ! 

LE CRIME DU PARKING 
Résoudre une affaire airs sord1<le et rra -
puleu:e que te meurtri: d'Odile Conchoux 
nécessite un sang-froid et un esprit diiduc-
tif acérés Seriez voir`. la rt Incarnation do 
Shailc> I4r)Irrc'; v 

SPY HUNTER 
Vousr);l,: ;re/(leta voiture doJames Rond nu 
bateau el. OO7 Un must du jeu d'arcade 

DARK STAR 
Partez à la rescousse de la Galaxie, 
sans peur et sans reproche. Votre 
écran n'y verra que du fou en plon-
geant de planète on trou noir et de 
combat spatial en hyperespace. 

ZAXXON 
De l'arcade comme au café... Et large-
ment plus abordable I Un classique 
qui manquait au Spectrumisto averti. 

PSI WARRIOR 
Des combats I coups d'énergie psy -
chlque, des ballades en skate antigra-
vité, des dizaines d'heures de recher-
ches avant d'atteindre la Source de 
tout le Mal. Génial 

SPY VS SPY 
Retrouvez tous los documents se-
crets. placez des bombes et partez le 
premier de ce pays surpeuplé par les 
espions Un must pour deux joueurs. 

BOULDER DASH 
Depuis Lode Runner, les jeux d'arca-
de vous ennuyaient ? Ce problème ne 
se pose plus dorénavant : vingt ta-
bloaux et cinq niveaux pour passer 
rtes heuroc unique- s. 

MEURTRE A GRANDE 
VITESSE 
Dr, l'aventure. du suspense et de la ré-
flexion_ Un vrai polar d'Agatha Chris-
tie où vous devenez Hercule Poirot. 
Extraordinaire de subtilité at d'ingé-
niosilé. 

XAVIOR 
Plus vite. toujours plus vite ! Des kilornelres 
de pièces à fond les manettes. Heureuse-
ment, pas de radar à l'horizon et Ir, comp-
tour qui s'envoit). Waow. c'est le, pied 
d'acier. 

FBI 
Une bonne enquOOte vaut mieux que deux 
gangsters ,Jans lo dos, dans unit impasse 
avec un réverbère en panne. Un vrai bon 
pritar 

3D FONGUS 
t-i, P,In-: Dakar en avion, ça vous dit ? C'est 
tout parr;0, on perd la piste. on s'ernplafon-
ne (tes rhinocéros, mals on se marre bien 

INVASION 
Des Aliens comme ,'It on pleuvait. des dan-
gers il tour, Ins coin!: de la galaxie. de lac-
lion et du sang-froid volta ce girl vous<)uel-
Ic (lés que vous l),casdrat Ins co,mmnamle 
de votre,- vaisseau 

COBRA PINBALL 
Beau comme un c.,n)ir,n" Vous conn:n•:-

soi "Splendide comme un lllppCr" VOUS 
allez fapprenrlre avec ce super sett rte 
course Du massage et (lu bourrarje en 
ryir,jHfî té, d'accord. trial ::Irc. i ren qua ailé 

BATTLE FOR MIDWAY 
Si vous ave, la ml:çbalo rlalr)p:Inte, prsuCipi-
tez<vOus l'Armr;ll F:Li,tcérir. c'est vous! A 
votre rl•rtu(ultn, 

FRELON 
Bandy: (IC 1)01sj wti1p;ir(Is. voir•:nilr,•, r)s1A 
pour frimer 1 C'e:;t l,l guerre. et motrI,ir les 
ennemis qui nous canardent. il faut aller ré-
parer cc sacré pont I Le premier ((in ,-rie 
•'A:nn:ln :I men t) '(l ;I ,r 1'Y'. '' r 

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER : 	 1 
SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre 75017 PARIS 
tJrjm/Prr;nofri 	 ' 
Amies :r' 

Ville 	 Code: pnstnl 	 ' 

LOGICIELS ' Ordinateurs , Prix I Oté 	Montant 

. 	 I 
TOTAL........................... 

Participation aux frais ci": port en reconvmandk: 	 •f 15,00 

REDUCTION 10 % SPECIAL ABONNES A DEDUIRE  
N° ABONNE (obligatoire) 	. 	. 	.........1 ............................ 	— 	, 

MONTANT e payer ...... I 	 I 
date do la commande: 
Los cheques, reçus ne seront on aucun cas CnciIiSS,}s avant la Lwia,son des logiciels (:orn- 
mondGs Choque renvoyé en cris de rupture de stock 	 89 

DEMANDIEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels es yeux fermes, nous les avons testes pour vous ! 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous yrajouterons réguliè-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs quine peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 

A 1OtltCrel Cn :Int)las 
F lOQicmi en rr.inç,s % 
V ,CU (J iIV ,nlun: 
R )Cu rlr ,OfIonpW 
J ,eu O';vcaM0 rapide 
E enuC.d.! 
L iamI,IO.. 
M manche de leu neceswi,e 

nOUreauth. 

APPLE 

I CONA) DISK A J 245 

2 CRIME DU PARKING DISK, F V 	• 190 

3 LOOE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M 275 

4 BRUCE LEE DISK A J M • 245 

S SKYFOX DUK A J M • 395 

6 PARANOIAK fJ)ÇK F V R • 350 

TALLAS D)sK A V R ' 245 

8 EPIOEMIE DISK F V R 350 

9 AXIS ASSASSIN DISK A J M 380 

10 BC'S OUEST FORTIRES DISK A J 190 

I I LUNAR LEEPF.R DISK A J 	• 190 

12 AOUATRON UÇ;K A J 	• 190 

13 JAW HRUAKER41 1)15K A J 190 

14 ONE ,ON-ONE 01SK A R M 380 

1S AZTEC DISK A J M 350 

18 1FR, SIMULATEUR DE VOL DISK r J R 380 

I7 PINBALL CONSTRUCTION (1I';K A J M 380 

18CHOPLIFTER r)I:K A J M 300 

19 HARD HAT MACK DISK A J M 380 

AMSTRAD 

ISORCERY KI A J M • 110 

7 DEFEND OR DIE KI A J 	• 110 

3 MACADAM BUMPER K! F 	J 	• 160 

4 MEURTRE A GRANDE 
VITESSE K 1 F 	J 	• 180 

5 SURVIVOR K / A J 110 

6 BATTLE FOR MIDWAY K/ A J M • 120 

7 HOUSE OF USHER KI A V 	• ISO 

8 FOREST AT WORLD'S END K7 A V 05 

0 MESSAGE FROM ANOROMEDA K/ A J 	• 95 

IOSERIE NOIRE K/ A J 	• 145 

ZENJI 
Pas mal, les jeux de (Mlexion Bien, les jeux 
d'arcade Super, les tableaux ,pieds Alors, 
lo mr lange (les trois. qu'on dites-vous ? 

RIGEL 
Explorez, cartographiez ce monde encore 
Inconnu pour en préparer la défense avant 
,jut. Lr) ;Ol,ofr: ;We s'y înr-ruslent Puis (lé tori -
(lel ler 

SCORPIRUS 
Ar{Jh ' , pensez vous . "ça va vraiment 

mal " !tien pense, car giddier cette fichue 
bestir,hr rl an , ces sacrés lahyrint lue s en 
rl'est pa'; rire Ll tarte r 

AIRBUS 
Plu; vrai ,lue nature le pilotage rte cet Air-
lais A voir,; de clérnontrer quo VOUS en ides 
(ligne 1 

HOVER BOVVER 
Irrulgfnrsi uas,e l,E lin, pe loi 	reals alar, V. 

mora r;npr_r belle EI iwaçjI nef qui: per-
5onnC ne la tonde cl ,tue vous pouvez 
siitirrtir(urnnnt utiliser une superbe ton-
(jn,JsF' dr! (.Flirts. 

si vous ôtes 
ABONNÉS 

déduisez VOUS-MÊMES 
VOS 1O O/O 

de remise sur 
le bon de commande 

10 % de remise pour 
les abonnés! 
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SOFT-PARADE © 

COMMODORE 64 

I REALM OF IMPOSSIBA rUY '. r. A V M • 7I10 

7 LODE RUNNER N(,[r n- o A J M 7e0 

3 IODE RUNNER CHAAMP/ONSHAP DISK A J W • 77S 

4 BOULDER DASH K I A J M I75 

S PSI WARRIOR K7 A r J M 140 

6 UPN DOWN K/ A J M ' 160 

7 TAPPER K7 A J M 160 

6 SPY HSJWTER K, A J M ' 160 

9SPYVSSPY KI A J M • 135 

1OCONAN G•Sr, A J 330 

11 SEVEN Cfl1ES OF GOLD D:S✓. A V M 380 

12 TOURNAMENT TENNIS DISK A J M ISO 

13 RAID OVER MOSCOW xi A J Y• 123 

14 SUMMER GAMES DISK/? K I A J M' 760/ t S0 

15 KRYSTAL OF ZONG X7 A V J M • 60 

16 BATTLE FOR MIDWAY DESK/K7 r J R M ' 200/150 

17 OHOSTRUSTERS DISK/I( 7 A J M • 250/ 149 

18 BRUCE LEE DISK c,u K / A J M • 7301120 

10 SPELUNKER DISK A J M 275 

70 HYPER 81KER K7 F J M • 00 

21 WHISTLER'S BROTHER 045K A J M • 275 

22 DECATHLON (X51.rK1 A J U 730/170 

23 BEJICH HEAD x 7 A J M' 105 

24 BLUE MAX K 7 A J M• 360 

25 PSYTRON K I A R J• 11S 

26 MASK OF THE SUN DISK A V R ' 340 

27 VOYAGEUR K7 F V 145 

28 CHINESE JUGGLER K? A J M • 95 

29 DALLAS DISK A V R • 190 

30H0881T K7 AVR ' 135 

31 HOVER BOVVER K7 A J U • 120 

33 KILLER WATT K/ A J M • 120 

34 ZENJI K/ A J R M • 120 

35 AXIS ASSASSIN DISK A J M 380 

36 ONE-ON-ONE DISK A J M ' 380 

37 ARABIAN NIGHTS DISK A J U • 220 

38 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 380 

39 CHOPSIFTER MODULE A J M 380 

40 HARD HAT MACK DISK A J M 380 

ORIC 1 / ATMOS 

13DFONGUS K1 F 	J 	• 140 

2 MEURTRE A GRANDE VITESSE K1 F 	V 	• ISO 

3 AIGLE D'OR K/ r V R 133 

4 MR WIMPY KI F 	J 	• 95 

SDOGGY K/ F J 120 

6 SUPER JEEP X? F J 140 

7 HOB81T K1 A V R 210 

13 COBRA PINBALL K? F 	J 	• 140 

9FRFLON K/ F J 120 

10 LE DIAMANT DE ISLE MAUDITE K / F V 160 

II81GDASTON K1 F 	J 	• 120 

17 PSYCHIATRIC KI F J 120 

13TFNDREPOUIET K1 r V R 120 

14 LANCELOT K? F J 150 

I5 TERMINUS Kl F 	J 	• 120 

I6 ULTIMA ZON[ K1 A J 80 

I I MISSION DELTA K/ F J R 95 

SPECTRUM 

I OARKSMR Sc; A J 	• 95 

7 XAV1Or1 K I F 	J 	• 10 

snRuCii[r K/ A J 	• ISO 

4/AXXON K/ A J 90 

S MATCII POINT KI A J M 95 

6 SArin[ WUIF KI A J 	• 170 

7UNDERWORLOF KI A V 170 

8 D[AC11 /IEAtn sI A J 	• 110 

0 t DADS Of MIDNIGHT K/ A V 100 

10 AT IC ATAC KI A J 	AR' 95 

11 PSYtfON K1 A R J 	' IIS 

17HOnnv/ Sc, A V R • 135 

13 r'AINTING JOE. KI F 	J 	• 15 

14LOMORIX K/ r 	J 	• O5 

15 vox K/ r 	L 	• 180 

In 3 n MOvr n K/ r' 	t 	• 100 

11 IN7rncrPrrunconAtr KI r J R 95 

16 MANO1R Dr G[NIUS s.-,  r A R 140 

TEXAS TI/99 

I1UHAR(.JJfl4R K/ f 	J M 03 

7 DRIVING DEMON M(,nlli.I A J M 110 

3 AM1IULANCC Mt71)1111 A J 	AR ISO 

4 RAO8IT NAIS. Au si l n I A J 	AR Ito 

THOMSON 

SAUF SPECIFICATION CONIRAIRI - IOUS CES LOGICIELS SONT 
COMPATIFA rS MOS. TO/ AVI.0 EX1I NSSON t6K Er TOI to 

IAWS(t)OI* K1 F 	V 	• 180 

2 r R1 K/ A J M• 100 

3 INVASION s" r 	J 	• I55 

4 AINrlUS 1.1„iiI. r 	J 	M • 415 

SRlM1NAIOil K/ I 	J 	M ' 120 

6 PULSAR 11 of r J M 140 

ISIANIEYM05 K1 .1 	M L40 

IT SPACI SHUI R E SIMUI ATOR M05 K/ r 	R J 260 

9VOX MO5 K/ F 	t 	• 10o 

toy,,, K! J M 140 

II I AIIYRINIIIF t:Ur1VIr K/ I 	V M • Silo 

17 IIACKCAMMON K / R 	• I10 

ZX of 

I R5Grr. rJ r 	J 	• 05 

7 SCOAPrflUS K 1 r 	J 	• 15 

1INT[ OCE l'rrUnCOliALT , 	. I 	IS 95 

4CnOCKY K1 A J 6~ 

S COHiSA I.? I 	J 	• no 
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Commandes, renseignements 85/41.36.16 
io6A _fGFT 	 o-t'uts 5.2~+.C....t 

~..= 	gut %tzcvoit le cataeogut . Envoyez une enve.topp¢ L.isrbtEt 3 :.  
 `I 	1d:3e co!.IpL&te a : COBRA SOFT 5. ay. Kor.,et 71100 C?I. LO. S/SAONE (Pct: la -: - 

;::c is cL:¢ ctdicat¢:ctJ. 

Pn0ORa1mf1p2tftb. COir.tac.ié2—nnrr,t ►  

VOUS (1e € s!ez VOT(, 	t•,•,t:rr 
E31avo ' SALUT LA PROMO e~t 
faite (1ilof 	•.OUs 	Ch1.,j ".!e 	st,. 
mane :c ; V'Lis mains J entre 
vous pourront profiter d une offre 
spéciale mais aussi nous Cette semaine. c'etait promis. jure. une bette promo : le nouvel commander tous les albums cj€' album de Margerin ! Nous vous offrons dix cartes postales c9s bandes dessrnees de leur choix Margerin pour tout achat dun album CHEZ LUCIEN . Le tout Comment face ? Prenez les pr vous aurait conte 60 francs dans n'importe quel bazar. nous de is liste ci-contre. ajoutez ô lachons le colis a 30 francs • 6 francs de port. C'est pas beau. francs de port par album et ren ça ? En plus, l'offre est illimitee, nous fournirons toutes les de- voyez•nous le bulletin (aune mandes. Ca vous evitera d'envoyer des cartes -'tic votre parement Attention 	 . 	 post dit tristes 
.r t?zrbr de 4 albums. le port est SALUT 

Ter pendant les vacances. Qu'est ce qu'on dit Merci 
qr ~(Utt 	 SALUT LA PROMO 

PRIX 
TRAGIQUES DESTINS 49,00 i ------------------------------  
FOLIES ORDINAIRES 	69,00 F Bon de commande 
HISTOIRES A LA CON 46.00 F Vous avez quatre poss!b►iltes - CHEZ LUCIEN 	 30,00 I 
SUPER PHACOCHERE 46,00 I 0 Envoyez mor exemplaires clé CHEZ LUCIEN au pnx de 30 DESTIN FARCEUR 	64,00 I francs + 6 francs de pots. pour chaque .'rum commande te re LA TERRE CREUSE 	60.00 F sevrais dix cartes postes de htarc t'r,r' _t ;c;ns ta comme de 
GUERRES FROIDES 	49,00 '.._ .................. 
GWEN D'ARMOR 	38,00 1 
SERRE MOI FORT. 	 1 0 Je desire commander d autres albums C' ;.y ma commande 
FRED FALLO 	66,00 1 accompagnée de son reg'.ement 
COLOMBO 	 64,00 0 Je veux juste recevoir votre bulletin de vente plu corrison- 
NOCES DE BRUME 	38,50  dance. 
LOTUS DE SANG 	33.00 
LUC LEROI REMONTE 	, OJe ne veux rien du tout et J Cr suis !ter 
LA PENTE 	 64,00 
GRAND DERANGEMENT 39.00 r 	............................................................. 
NON MAIS. VOUS VOUS 	I Adresso : .................................................................. 
RENDEZCOMPTE 	33.00 1 	.................................................................. 
BOB MARONE : L'AF 	1 ........................................................................... 
FRONTEh1ENT 	38.00 1 

C 
	a..y ......................................................... ......................... 

EL FORESTERO 	38.00 1 
LA PISCINE 	 39,00 1 Envoyer ce bon à IMPRESSIONS 3 lmpasso• du CshDm!ke 
ROCKY LUKE 	40.00 t 95230. SOISY, 
MARIA LANUIT 	56,00 L--- -- -------------------- 

Une nouvelle boutique dans le Nord 
MICROGICIEL 

2 PL. P. Bonhomme - 62500 St-Omer 
. TOUTE LA GAMME AMSTRAD 
+ Commodore, Sinclair, Thomson, 

Yamaha, etc. 
Livres - Logiciels - Accessoires... 

TEL.: (21) 93.67.99 
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LiAe.MMOMODII -.',.. r: 	pct* 
5Tf44 	pr TTC 
SEmO e face Stnp►e Cenvto 16 F 	9.90 F 
Sectile face Double 0angle , 0 F 	11 • SO F 
0olttié tauca Doubh clamse 1 F 	17.30 F 

1/4 96 

Smote face Ooub e 0mrrté 	3? F 	I1,50 F 
ft" taco Couble denut4 	37 F 	19.491 F 
,c %v,.. GeV"s__ 

de 	1sat4Pt 	 7 .1- 
*urs 

~ta11ug4w$ Icy 
Notre Orb 

muff.. 	TWO Jeae TTC. 

Pour MSx 540 F 	790F 
Pour Cdn' 	ore 540 F 	7710 F 
Pour Thynion MO 5 600 F 	349 F 
Flour Alite 490 F 	749 F 
Pow Amstrad 664 490 F 	390 F 

~~n de dbOw~s / 
con 	~ntrtkri ►~ s' 

' TIC 

Pour C mmooura 64 n ,$ ewiunu 
r Pour Appt Il • ? 690 F 	1 490 F 

Pour Apple i l c 2 890 f 	1, 610 F 
Four Macmtosn — 	neuf c utulbe 
• pow w ,w ar~w orPrr. a ~apr twrrw 

- 
gnndet marqua "lm prh 

VHSI?Omn 	 60F 49F 
VHS 180 Mn 	 68 F 51F 
VHS170mrsHG 	 a0F $/F 
VHSI%0nnHG 	 90F 61F 
Super OFFRE. OuanttU Émote. 
Petit 500 HG 	 F 59F 

O~hutiurs FsmMlsux 

 

Notre prix 
T.T.C. 

ASFR ?00 	 990F 190F 
I ASF R 310 nec lectew 
deusqu,lis, 	 3490F 7490F 
1 A-SE R ;1000 cor pleb avec 
moteur 	 696O F 4 950 F 

. Ata r 000 Mpta ( 	• c.•Y,,,. . , •.-.e.. rr..sv. Mu•a0 U.  
ASI Urw!N 

a : QrdtMbu~ 

Proust 	. ~,.-• 
' 

. Nehe pit 
TTC 

fe aaet.~nelre. le fl.)I -, 
LASER SUER PC comp.rnble leu cri rr'q"l 
et Solt 12eX . 1 x 360K + 
. SMe ♦ Carte couleur 
. écran mOA 	t tune 
. cWW AlFRTr 	14980F 11.950F 
Autre configuration drsponnM4 
256X + 2 x 360K 
. RS 232 e Sine • Cane 
couleur + ctav* AlERTV 	24 960 F 1/.950 F 

et LU 

compell certes tu 64W Noirs prh 
ADPI• censa5 T. T C 

TTC. 
Cane r** cama email.. 
Gn$ 18Œ 1 780 F 590F 
Cute 80 cobnnes avec 64 x 	? 390 f 690 F 
Cane contrOkor lecteur 
dispuette Mo F 190 F 
carte p1O9f nnntron Epsom ? 890 F 1.980 F 
Case mnctu'cne RS ?3?C '890F  1.190 F 
Lecteur rie disquette 143 KF : 690 F 1.190 F 
Cane mpevnante + cJb e 1 390F 590F 
Souris App►e mut cmfu*w 
Crayon operque noue cmrulIM 

gDMt 	ti - urt.t sentit r ►eM — %3~1 Hard Il Soit pou 

/rte 46W N 
,e.. rt r ✓. wrr floua comets N T a Mw Ca.vw. N T 
Carte more Iwo ciftéitPMr 
Carle ca+utVeur avec cable 1 1h0 F 930 F 
Carte morlcn,ome prapnWue 1990 F 1 490 F 
Cible couleur qraphpue ?MF 1 690 F 
Carte Soli» SMrr X2 I 290 F 790 F 
Carte mutdfonctan ? 9A(t ►  1 290 F 
Carte rhmu PC 1ran%mi %son 
3 M00/S 1.? km ?SS pDifet MMI consulter 
Carte tampon Impnrunle 64 u 1 690 F 1 190 F 
Cule 	"&"Ne 690F 390 F 
Clava AIE R 1 Y, garantie 3 arts ? $90 F 1 749 F 
Aldmtltren 131 W : 490 F 1 590 f 

__.. 	MICRO DIFFUSION, C'EST AUSSI: 

:: • e Micro Diffusionrnews • la lettre bi-mestnttlle pour 
tous les adhérents (adhésion 60 F). 

• Le service locations, avec remboursement total en cas 
d'achat. 

• La fameuse garantie Micro Diffusion, 
, • • Essais dans tous les points de vente. 

n est qu un début 1... 

~o9k1eK Molllbuis 	 ~----  

M —
:: --- 

M 	 j1 	i 	NMB ah 
TIC 

	

Nope ore 	Monochrome 2'. 25 MGHI 	1890 F 	1.490 F 
AIOnochnir e 12". compihtW 

1r n F4o►ers,onnet tuf 	
T I C 	

IBM CC 	 2 ?90 F 	1 190 F 
CoWllaoore 61 (en Frar.Z,os) 	1 940 F 	990 F 	Couleur 14' 111 	 3 690 F 	7.190 F 
Ta11►eW sur Appt II (en trancdij) 	490 F 	1 790F 

D 
1 toute 	b 	 $ 990 F 	7.190 F 	a~i~ ain~rou•e 	

'--. . Ne1n Ord CPUurApVe.murll!l0A  
(en anptab ) 	 2 690 F 	1 ?90 F 	 •— 	T I C 
+ 600 cçciers P(OMu flags 
f remKe bnveilAnte aux adhMenb) 	nous CN $Ii I 	Type ICP 40 CcWkur 	 1 Still f 	190 F 

Type 50 40 cps 	 1 	990F 
Ty s l abu+tes 130 cps 
s0 cotonnes Rniti+est 	 5 04? F 	7.910 F 
t1ce J akcusIMI t 1l' Ç 
11f" i 4n('5 P,;t 	6 1;;1 F 	1190 F 

° 	 V 	 uMMKi—A°Paul 	M~%~ 	 $CADEAUX 	 ft mDf 	routousr 	 1 	 plpO,,lAlpN  th ►ryrrc 
'r) tue tU.ud 15015 PARIS T. 11) 554 11 90 	t' ni Pr ',ti'.im 33000 00RDEAUX • TM ($56) Si 5 .11 	41 boulevard Carnot 111110 TOULOUSE . Tu U117? 11,1 T 	S. rue Ois F'Ile du Ctivwie 75009 P.AR1S 19 rue Si Utxwb 10000 Vt RSAItA ES 

TM 111 171 50 5! 	 TM (319515031 

Possibilité pour nos adPé,t nts dr til0hfRi des meilleures conditions sur lotit wswbo imatériel. 
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AMSTRAD 

VENDS Amstrad CPC 464 cou-
leur. joystick, acheté en Mai 85. 
nombreux logiciels comme Zen, 
Macadam. Fighter pilote, 5 
livres : la bible du programmeur. 
feux d'action, acheté 6800F, sa-
crifié 5500F. Yous Aek. 123 rue 
St Jacques. 75005 Paris, 

SACRIFICE. daigne échanger 
mon Amstrad contre une maison 
sur la côte si très confortable. 
M.Ouf. troisième à droite, 00000 
Après le feu. 

VENDS K7 pour Amstrad (Sor-
cery, Defend or die, Decathlon. 
Zen. etc.) entre 50 et 70F. Logi-
ciel pour copier les K7. 60F. 
Joel Armengaud. le grand lot. 
13720 Belcodéne. 

VENDS Amstrad CPC 464. im-
primante Amstrad DMP 1. 2 
joysticks. manuel. divers livres 
et programmes (12.84). 6000F à 
débattre. Tel : 386 01 76 ou 594 
85 32 le soir apres 20H et le 
week-end. 

VENDS Amstrad CPC 464 
(03.85) avec 600F de logiciels. 
des livres. 2700F (valeur 
3600F). Patrick Bellanti, place 
du safranier, 06600 Antibes. 

CHERCHE possesseur d'Ams-
trad pour échange de logiciels. 
G.Le Biman. 10 rue Adjudant 
Velin, 37000 Tours. 

VENDS Apple lie (01 85). 2 
drives, moniteur, un loysttck. 
modem Digttetec V23, carte Gin. 
200 disquettes de programmes, 
3 originaux (Sorcellery, The Wtt-
ttess. Deadline), 2 Ilvrey sur I'as-
sernbleur du 6502, boite de ran• 
Bement. nombreuses regles de 
jeux. 15000E à débattre Jean-
Michel Mabille. 50-58 rue Pierre 
Dulac. 94120 Fontenay sous 
Bots. Tel 875 4.1 62. 

VENDS Apple tic, moniteur cou-
leur, joystick (le tout sous garan-
tie). nombreux livres, nombreux 
programmes. valeur : 16000F, 
vendu : 1 1000F à débattre. Tel . 
666 60 39 après 19H 

Un ECHANGE infructueux nous 
a conduit a échanger un direc-
teur contre un autre. Le second 
n'étant pas mieux que le pre-
mier, nous en cherchons un troi-
sième- Ecrire à Apple Seedrin. 

VENDS carte unité centrale 
genre Apple II, 1000F. carte 80 
colonnes 500F, carte 64K, 500F. 
floppy Apple II 	et contrôleur. 
1500F, ou le lot 3000F. Tel : (1) 
235 17 89 te soir 

VENDS Apple lie, 2 drives (con-
trôleur), moniteur vert, disquet-
tes, bouquins. programmes. prix 
intéressant. Tel : (73) 65 50 48 
après les heures de bureau. 

VENDS Apple lie, 2 drives. mo-
niteur couleur, carte 80 colon-
nes, le tout sous garantie. 
8500F à débattre. Milou Moulou 
au 824 37 40. 

VENDS tous programmes pour 
Apple Il et Macintosh avec noti-
ces. Vends moniteur vert 13', 
700F. Philippe Dienne, 2 Square 
Rocan. 75016 Paris. Tel: (1) 
647 48 66. 

VENDS Apple lie, neuf (01.85, 
sous garantie jusqu'au 01.86), 
64K, 2 drives, moniteur vert. 
Multiplan. utilitaires, documenta-
tion. livres, 9000F. Tel : 550 25 
44, 

ATARI 

CHERCHE possesseurs dAtari 
600 ou 800 XL pour échange 
de jeux ou utilitaires Dans un 
rayon de 5 Km autour de Dun' 
kerque (59), Possède Spitfire 
Ace. Pitttall Il. Caverns of 
Khafka, etc Laurent Neuquel-
man. 98 boulevard République, 
59240 Dunkerque. Tel (28) 69 
21 94 

Echange 4000 programmes sur 
Atari 520 ST Ecrire au journal. 

ECHANGE toutes sortes de pro-
grammes (sur K7 ou disquette) 
pour Atari 800 XL. Arnaud De-
neufeglise, 9 rue Paul Obry. 
62570 Blendecques Wizernes 

CHERCHE 	contacts 	pour 
échange, vente ou achat de pro-
grammes pour 800 XL sur K7 
ou cartouche. Patrick Chaillet, 
19 lotissement les cordées, 
38113 Veurcy. Tel : (76) 53 81 
96. 

VENDS Atari 800 XL pal, lecteur 
de K7 Atari, 1200F, ou 2100F 
avec moniteur ambre, ou en pé-
ritel sans moniteur mais avec 
lecteur de K7, 1600F. Vends 
collections de revues micro-in-
formatique à 30 % du prix 
d'achat : l'HHFIHebdo, SVM, 
1'OI, Ordinateur de poche, Micro-
systèmes. Your Computer. etc. 
Vente au numéro possible. Jean 
Jacques Kerneis. Paris. Tel : (1) 
344 53 00 poste 358 aux heures 
de bureau. 

COMMODORE 

VENDS jeux pour Commodore 
64, 40F pièce. Eric Menuet. 17 
route de Vannes, 44160 Pont 
Château, ou téléphoner au 88 
17 54 le week-end. NOG :  
Vends les mômes, 30 francs 
pièce. C'est la guerre. 

CHERCHE contacts pour 
échange programmes pour Vic 
20. Achète extension 16K entre 
250 et 300F. Y.Delforge. 197 
rue Emile Zola, 62800 Lievin. 
Tel : (21) 29 21 23. 

VENDS Commodore 64. lecteur 
de disquettes 1541, moniteur, 
synthétiseur de paroles. livres, 
nombreux programmes (plus de 
300), 4500F tel 589 17 76, 
demander Philippe 

VENDS nombreux programmes 
sur CBM 64 (200). en K7 8F, 
en disquette 10F. Pierre Bout-
noville, villa -Le Polo". allée des 
pâquerettes. 62520 Le Touquet 

VENDS C 64 avec pèritel. UHF. 
lecteur de K7. formation Basic, 
garantie 6 mois. livres. logiciels. 
4000F à débattre. pour 300F en 
plus : une télé N B adéquate 
Tel : (46) 49 48 31. 

HECTOR 

VENDS Hector HR 46K, pontet. 
14 logiciels, Basic, Forth, livres. 
très bon état, 3600F. Tel : (75) 
46 82 24 après 19H. Jean-Marie 
Cipriano. HLM les Raymonds. 
26220 Dteulefit. NOG . 3600 
francs... 

VENDS Hector 2HR 48K • 2 
joysticks. logiciels (Forth, Micro-
chess. Glouton, etc.), 2900F. 
Sylvain Sauty. rue P.Baroux, 
80330 Longueau. Tel: (22) 46 
13 15 aux heures de repas. 
NDG : Plus 2900 francs... 

VENDS Hector 2HR+ (2.84), 
48K, magnéto K7 incorporé), 
manette de jeu. 8 K7 de logi-
ciels, documentation (manuels, 
revues, livres, etc.), 2500F (va-
leur 5500F). Dominique Me-
resse. 14 rue du rivage nivelle, 
59230 Par St Armand-les-eaux. 
Tel : (27) 48 71 84. NOG : Plus 
2500 francs égale 9000. Encore 
1000 et je me paie un Atari 520 
ST. 

VENDS Hector 2 HR-t (84), ma-
nette de jeu, dictionnaire du 
Basic, 2 K7 de jeux. program-
mes, 4000F. M.Doche, Coulon 
micix, 24000 Périgueux. Tel 
(53) 08 73 05. 

VENDS Hector HRX. 64K. Forth 
résident. Basic 3X version 3 5 
en K7. 50 K7 de jeux (Jungle 
run. Formule 1, Glouton, Gre-
nouille, etc ) et logiciels (Assem-
bleur. Moniteur, Traitement de 
texte), 2 manettes de leu. mo-
dutateur N B. cordon impri. 
mante. nombreuses documenta-
lions A saisir. Tel (56) 90 39 
12 aux heures de bureau 

TI 99 

VENDS TI 99'4A très bon état 
(boite d'origine). péritel. cible 
magnéto. module échecs, jeux 
sur K7 de I'HHHHebdo, 1000F. 
Demander Frédéric au (92) 72 
26 46 aptes 12H. 

VENDS pour TI 99, module "re-
tour du pirate'. 200F. divers jeux 
sur K7. livres sur le Ti 99, 60F 
chaque. Cherche modules de 
jeu. Echangerais jeux on BS ou 
BE. Contacter Guillaume Lair-
loup au (43) 08 54 59 le week-
end. 

VENDS TI 994A, péritel, 2 joys-
ticks. magnéto. cordons. Basic 
étendu, module, plus de 70 pro-
grammes Tome III. 99 Maga-
zine, K7 Sum Games. Lunar 
Lander 2. 2100F, 1400F sans le 
BE. Tel : (7) 805 41 57. NDG 
Ca fait 700 balles pour le basic 
étendu. Pour ce prix-là, tu le ga-
rantis quinze ans ? 

VENDS TI 99 4A, péritel. Basic 
étendu. magnéto Texas. câble 
double magnéto. 2 joysticks 
Texas, 1 joystick Ouickshoot II, 
interface pour joysticks Quick, 
modules (gestion privée, munch 
man, chasse aux wlmpus, music 
maker), K7 programmation des 
jeux I et II, K7 Basic par soi-
même. K7 aide à la programma. 
tion, K7 lunar lander II. K7 Heb-
dogiciel No 4, livres (Conduite 
du TI, exercices pour Ti. No 1 of 
2 de 99 Magazine). 20 program-
mes de jeux en K7, 100 listings 
de l'HHHHebdo, trucs et astuces 
du TI, manuels français, 3300F 
à débattre. Michel Richer au 981 
01 00 après 18H. NDG : Au se-
cours 

VENDS pout Ti 994A rr,odt,AD 
Basic étendu, marruet em 'ran-
çais jamais servi. fliorr&re-jx pro-
grammes en K7 ou &sgt,ee . 
500F. Vends disquettes F'rexene 
8 pouces ou échange contre 5 
pouces 1 4 Té!$phonez au (1) 
885 27 25 NOG Vends tnantW 
dont la page 243 na jamais été 
lue. 

VENDS Ti 99 4A module TI in-
vaders. loyst<ck super oy 28 
compatible Atari, Commodore, 
ZX Spectrum. une quinzaine de 
programmes de l'HHHHebdo. Le 
tout 1200F (valeur réelle 
2000F) Denis Jourdan, Tel 
(75) 29 32 36 après 19H30. 

VENDS TI 99 4A- manettes, cor-
don K7, 7 modules, programmes 
sur K7. 1250F Portmann au (6) 
421 2335. 

VENDS pour TI 99 4A, cause 
double emploi . bolier d'exten-
sron périphérique, carte inter-
face. cable liaison, carte exten-
sion mémoire de 32K 
(emballage d'origine), 2000F. 
Pierre Bourcheix. Le grand 
Boaulieu, 63000 Clermont Fer-
rand. Tel : (73) 92 71 71 après 
18H. 

VENDS pour TI 99 4A, Basic 
étendu : Le rubis sacré. 70F, 
Hebdogiciet Software No 4, 
100F, Lunar lander, 70F, Basic 
simple : K7 aide à la program-
mation No 1, 50F. Jeu d'entre. 
prise Texas, 50F, le tout avec 
manuel, ou le tout 300F (valeur 
réelle 460F). Guillaume Soyer. 
328 avenue de Napoléon Bona-
parle. 92500 Rueil Malmaison. 
Tel : 751 51 19. 

VENDS pour TI 99, modules TI 
invaders, Football, Munchman. 
Music maker, Wumpus, 100F 
chacun. 10F de frais d'envoi. K7 
bon état, Lunar lander. Lunar 
Jumper, Solar system. 80F cha-
cune, 10F de frais d'envoi. Tel 
(65) 42 71 41. 

VENDS pour TI 99 4A, 13 nto-
dules de 80 à 300F et 11 K7 do 
60 à 90F. Tel . 452 56 06. 

VENDS TI 99.'4A, péritol, cordon 
ma néto 	giro de •o sticks CHERCHE Flight Simulator It vtrvu5 hector z rtn + 	4t3tc, 

CHERCHE listing du désassem- 
g 

pour Commodore 64, l'échange 
p 	 g 

altmentanon 	péntel, 	5 	K7 	do 
manuels (Hector jeux, 2 manuels (Hector 2 HR, 

g 	p` 	I y 
Texas, jeux et programmes pour 

blage de la ROM du CPC 464. VENDS 	lecteur 	de 	disquettes contre d'autres programmes sur 
Basic 3X}, 2 	 à main, 

CREATION. 	Laurent 	Pelé, 	5 TI 99 tomes 1 et 2 (70 program- 
Hamon, 23 les vignes, 22490 Atari 1050 avec 40 jeux sur dis- disquette. 	Tel : 	962 	60 	57 

), 2 
contrôleurs 

Basic. 	681 	86 12 après 
clos d'ergal, 78310 Elancourt, a mes), 50 programmes pour TI 

Plouér sur Rance. quette. 	2000F. 	Ronald 	Van après 19H. p 
18H. NDG : Recherche contrô- 

l'honneur de vous annoncer la gg la découverte du TI 99, le TI 
 18 rue de la Chérasse, 

leurs ,) casquette. 77720 
 création d'une boite aux lettres {t 	l'alltchcr, 	K7 le Basic par 	soi - 

APPLE 77720 Yvernailles. ECHANGE 	programmes p 	g 	pour ur TiTI 99 avec Minitel, Le nom pour ême, 	1200F. 	M.Betbpgra, 	81 
Commodore 64 sur disquette 	et du groupe est "TI 99" et il est à boulevard 	Einstein, 	62100 

VENDS Atari 600 XL, magnéto K7, Tel : (8) 381 55 39. Pascal VENDS Hector 2 HR t . moni• la messagerie do Cyan au 615 Calais. Tel : (21) 36 22 10. 
1010, Basic 2, 2 K7 : Forbidden Michel, 	61 	rue 	Charles 	do tour vert. livres explicatifs, 12 K7 91 77. 

VENDS Apple lie (écran et mo- forest et Aztec challenge, 	ma- Gaulle, 54121 Vandiores de jeux, 12 programmes tapés, VENDS TI 99. péritel. cable ma- 
niteur), 2 drives, carte 80 colon- nette, cordon moniteur, 4 livres, 2 	manettes, 	entre 	5000 	el VENDS TI 99"4A, péritel, Basic gnbto, 	11 	livres, cartouches de 
nes, joystick, plusieurs logiciels, nombreux listings. très bon état. VENDS Commodore 64, 	ma- 5500F. 	David 	Schuldionor, 	19 étendu, 	Minlmom, 	cordon 	K7, jeux (Foot, Vidéo games 	1, At- 
10000F. J.P.Lerude au 508 45 1500F (valeur actuelle : 2400F). gnéto, état neuf, 2200F. Deman- avenue de liège, 94210 La Va- K7 de jeux, revues. 1200F, Tel : tack), K7 do jeux, 	1000F 	Tel 
64 ou 672 11 87 le soir. M.Laroche (92). Tel : 649 31 98. der Marc Lorenzi au 225 52 75 renne St Hilaire. Tel : 889 33 75. (42) 42 15 14 (74) 89 34 35. 

DIFFICILE DE TROUVER 
LE BON LOGICIEL ? 

Alors n'hésitez plrrs et venez Its' voir en 
démonstration dans la nouvelle 
boutique "IAl(;I(;Ilf/, P/LO7T': 

Vous y trou verez des programmes, rien 
que des programmes pour votre: 
MACINTOSIi, APPI,1? 2E ou 21, IBM PC 
ou compatible. 

Sans aucun engagement de voire part, 
venez découvrir nos logiciels... 

Ii)(I(;II:i. PlJ,0'Yl: 
5, rue des (;OI.0)NNI'.S 75()O PARIS. 

(angle 7, rue de la Bourse) 

2000 jeux! 
NOS PRIX NEUFS! 

e,,,r(;,;env .rti 	r 	1r,. 	, I,',!•. 29801 ,wJUllIUalttilut 
VKINANII NX USON 1990f MOi1HUR f ()jAjjjk Ir:fIf (!d ;5 

I oti1)910(Rt (À M 	►  3 ? 290 f NAGNI IO OPO1 t?Jf ;►°, 
IIiMN(i(~Of1 FA Fztfifl 	r 	3 	'',i 1 S90f Gt',0l;W1 	VAR I~ï 
f I OwFt (ifyf 14I 	r 	I 	r', 7S901 0UKIl`.tt0l Il 
AMSTRAD (H( 4M (ON'A[t M 
. TWfit 	VPTI 	► 	8lei ?990f IOKII(KItiGll';(ORi 

d'i i'I iouHu; 	r 	1; ,•..:. 4 490 f r 	suri. 	Pf(IWIIM. 041( (fi 

L OUVERT DU MARDI 	89 bis, rue de Chorenton 15012 PARIS 

AU SAMEDI DE 10 h A 19 h 	
til.: iron e 4 

mraru rir~rr rir. (yon et l~~lru Rollin 

ORIC - SINCLAIR - MEMOTECH 
MSX (sanyo, yeno, yamaha...) 

Librairie et nombreux logiciels. 

HERCET 
MICRO-INFORMATIQUE 

41, esplanade Fléchambault 
(26) 82.57. 98 51000 Reines 

9501 
25901 

7991 
139 f 
1701 

11901 
2951 

r 

VIDEO 107 INFORMATIQUE 

0 0 d 

PLACE DES FÊTES 
75019 PARIS 

SINCLAIR QI 	5 490 F 
SPECTRUM + 	1 900 F 
CBM64 + Lect. K7 2 990 F 
ORIC ATMOS 	1 690 F 
AMSTRAD VERT 2 990 F 

Tél. : 201.22.34 - 201.4 6.09 

le temple dAMSTRAD 
Irllltr , 	(i'HEBDOGICIEL, 	vigie/, 	tin 	r)rlr nrltc)(, 
vi.;Iter 	It: 	I)Itr t 	f,lhlllrtJx 	ItI1trn1iJt t 	(:nil ;,lcrr 	.I 
AMSTRAD r n (rint:r 

10, boulevard de Strasbourg 
75010 Paris 	206.50.50 
1lcrtir 	(IL' i'gi!trt , ~) Il •1;, ,r /i Ili rirr • - Il ,i l'1 !ts Hill' 

loirs Iru,lu(lrti ~,rill (/I,P1:ir7Cl1r - 

VISMO 
Vente informatiqu s(rvi(:c nbic.ru nniioafeurs 

ORIC, SINCLAIR, AMSTRAD 
Moniteurs couleur et N/B. 

Tous périphériques 

ASSEMBI.F UR MONAMS 
RccOr1it1i 1nd4 parr I'i( do,qiciPI 

M'l. lut ISS.rrrrn.rru I►.rr• *7 i(1H l'/M{l`i 

I2. hrl il,' I(, ruler, 7iOI2 l'Atü5 
:six (~(I.00 

22 



,ART(11E (GA cAv(cT) VENDS TI 99 4A. manuel Iran- 

tSr R,cVENuE • t F5 G_FGTEus manettes de 	jeu . 
câble p a~,son  

►1 4EBAo6rciEL SolVr les de 	11 jeux, 	programmes sur 
CQ('1 TErjTÇ. K7, K7 Basic par soi-mème. do- 

cumentation. 	t 100F. 	magneto 
~~~ 	Qv*6ui EST 

fi) 

cedex 695. 200F, valeur globale, 
8EEEV • oN vA 2300F. 	Christophe 	Pansier. 

-~ T0UVE(2 Rougiville. 88100 Taintrux 	Tel 
= FUTS DE (:çI.e4 

(29) 55 35 32. NDG : Valeur glo
ePPPE *DOp.emf j bule ? Ah. globale, pardon. j'ai 
r-:: rien dit. 

CHERCHE manuel ou photoco-
pie de min,-mémoire en français. 
Editor-assembler, initiation a 
l'assembleur ou tout livre se ra-
portant au TMS 9900 ou archi-
tecture interne du TI 99 4A. Tel 
(86) 28 46 62 apres 18H. 

VENDS pour TI 99 4A. module 
mini-mémoire. K7 assembleur, 
manuel. 600F. module Basic 
étendu, manuel en français. 
600F, carie d'extension mémoire 

32K. 700F. Guy Ayello. 21 
rue A.France, 81400 Carmaux. 
Tel : (63) 36 49 53. 

VENDS TI 99 4A, péritel. 2 ma-
nettes. cordon K7, 2 modules de 
jeux. K7 35 jeux. 3 livres de 170 
programmes au total, 2 ma-
nuels, très bon état. 1800F. Tel : 
(4) 452 16 89 le soir. 
F.Deicleve. 56 route de Lardie-
res. 60110 Meru. 

VENDS TI 99 4A. péritel, inter-
face secam UHF. Basic étendu. 
2 manue!s, Speech Synthetizer. 
cordon magnéto. manettes de 
jeu . Basic par soi même. Par-
sec. module Adventure. Pirate 
adventure. Pyramid of doom. 
Sun games, Rubis sacré. Trac-
tors foie, 2 No de 99 magazine. 
nombreuses K7. 3000F. Lionel 
Rey. 145 avenue Barthélémy 
Buyer, 69005 Lyon. Tel : (7) 836 
13 58 apres 19H. 

VENDS pour TI 99 4A, adapta-
teur paUpéritel. 450F, transfor-
mateur sec.-eur pour 994A, 
200F, 1 numéro de 99 Maga-
z,ne. 30F, le livre 50 program-
mes pour Ti 994A. 60F, etc. 
Gilbert Renzacci au (93) 84 76 
83 a Nice 

VENDS TI 99 4A. péritel, ma-
gneto, manettes de )eux. Basic 
étendu. 200 programmes sur 
K7. livres et documentation, 
1200F. Patrice Angéniol. 298 
route de Benas, 69500 Bron. 
Tel : 826 62 94. 

VENDS TI 99!4A, système 
complet. ou par lots. tous les 
modules. Contacter le 671 93 60 
après 18H. 

VENDS TI 994A. péritel, càble 
magnéto, 2 manettes de jeux. 
K7 Basic par soi même, 5 K7 
jeux utilitaires, modules de jeux 
(TI invaders. Star treck. Soccer, 
Ms Pacman). modules éducatifs 
(Beginning Grammar, Maths ma-
giques). Valeur 3500F, vendu 
2000F. Appeler Denis au (62) 
09 73 65 après 18H30. 

VENDS TI 994A. interface ma-
gnéto, interface pour toutes ma-
nettes, modules divers dont 
Echecs, Adventure (- 8 aventu-
res), TI invaders. Parsec, etc. 
Prix à débattre avec Michel au 
246 38 90 entre 9H et 17H. 
NOG : L'interface. elle marche 
aussi avec le joystick Machbro ? 

VENDS TI 99 4A, extension rné-
moire 32K. magnéto, câble de 
raccordement, manette de jeu. 
extension Basic. Vidéo Graphs 
(DAO). 7 modules de jeux. jeux 
et programmes pour l'ordinateur 
familial Texas Instrument tome 2 
et 3. La conduite du Tt. 3 K7. Le 
tout indissociable 5000F (au lieu 
de 10000F). Tel : (61) 40 09 75. 

CHERCHE pour TI 994A. pour 
brancher imprimante, carte RS 
232 C (PHP 1220). 1000F maxi. 
Tel : (6) 941 32 61. 

VENDS TI 99. péritel. manettes. 
2 modules. 19 super jeux sur K7 
(Yatzee, TI cath[on, Tierce, Chif-
fre et des lettres. etc.). manuel. 
nombreuses revues. prix actuel 
2000F. vendu 980F. Vends ega-
!ement adaptateur pèritel 300F. 
Dan Binabout. Tel : 201 02 19. 

VENDS pour TI 99, Basic 
étendu. K7 d'initiation. 2 K7 de 
jeux. 500F, 3 modules, Foot 
ball, Carmards, Vidéo Game. 
400F. documentation. 8 No de 
99 Magazine, 200F. J.F. Vais-
siere. 5 impasse les anémones. 
30200 Bagnots'Ceze. Tel : (66) 
89 79 08. 

VENDS TI 99.4A, manettes de 
jeu , câbles K7. Basic étendu. 
magnéto, livres. 15 cartouches 
dont (Parsec, Buger Time, 
Mooh. Jawbreaker II), 10 K7 
(Lunar lander, 1, 2. 3. 4 
HHHHebdo jeux, Solar System), 
programmes. Basic 1, 2. 3, 4, 5. 
6, 7, 8. 4000F au lieu de 7500F. 
Arnaud Brachet au 321 94 33. 

VENDS TI 99, boîtier périphén-
que. RS 232. lecteur de K7, mo-
niteur Zenith. imprimante Seiko-
sha GP 100 A, cordons. 
documentation. 6000F. Max 
Joly, 10 rue Henri Barbusse. 
69008 Lyon. Tel : (7) 869 16 59. 
NOG : Help' 

VENDS TI 994A. péritel, càble 
magnéto. 900F. magnéto, 300F, 
manettes de jeu TI, 200F, mo-
dule BE et manuel, 600F, mo-
dule mini mémoire. K7 assem-
bleur. livre français. 600F. 
module Car-wars. 120F. module 
Hustle. 120F. ou le tout pour 
2400F. Girod au (43) 45 53 03. 

VERNDS TI 99.'4A câble K7. 
magnéto compatible TI, livre 
d'initiation au TI Basic, interface 
pal ou sécam. prix réel 2225F. 
vendu 1500F à débattre. Tel 
524 04 66. NOG : Au fou! 

VENDS TI 994A. péritel. càbie. 
magnéto. pro. K7. livres, Moons-
weeper. 1200F Gilles au 415 52 
58. 

VENDS modules pour TI 99, TI 
invaders, 145F. Hunt the 
wumpus. 120F, K7 HHHHebdo 
No 2 (BE). 100F. ou le tout 
340F. Vends HHHHebdo No 1 a 
83. 5F piece ou par tot. Tel 
368 24 49 (19H). NDG : Vends 
HHHHebdo 90 à 300. 10 francs 
piece. 

DIVERS 

VENDS CBS coléco. K7 Donkey 
Kong, 800F. K7 de jeux à prix 
variés. M.Belbegra, 81 bd Ems-
tern, 62100 Calais. Tel : (21) 36 
22 10. 

VENDS Dragon 32, 1984. ac-
cessoires. programmes et livres, 
2000F. cause double emploi. 
Tel:(26)08i115. 

VENDS HP41C. lecteur, cartes, 
quadrom, module horloge. X-
fonctions, chargeur, battene 
pour 3000F. Régis Kertero de 
Rosbo. Tel : (3) 460 03 05 après 
19H. 

VENDS PC 1500 (12.83), impri-
mante (CE 150). extension 8K 
(CE 155). 2000F. Yves Galy, en 
semaine au (7) 869 48 65. 

ECHANGE ou vends program-
mes sur K7 pour EXL 100. 
Claude Gindre, 55 rue Wilson. 
24000 Périgueux. 

ECHANGE plus de 90 program-
mes. Envoi sous 15 jours. En-
voyez-moi votre liste. Olivier Ma 
rien. 51 rue nationale, 62550 
Perner. 

VENDS orgue électronique 
Casio PT20, prise secteur 17 
rythmes. 25 accompagnements. 
508 pas de mémoire non vola-
tile, 600F. Jean Michel Dassac. 
15 rue Blanchard. 92260 Fonte-
nay-aux-roses. 

VENDS Casio FP 200. exten-
sion 8K, cordon magnéto, 2 logi-
ciels K7 easy bank. K7 easy 
graph, documentation, 1 livre de 
programmes. 1 K7 de program-
mes divers (02-85) peu servi. 
prix 2900F. Thierry Dumas, 968 
45 35, Sartrouville. 

VENDS V+déopac G7400, exten-
sion Baste neu-re. 3 K7 (1-3.4-
42), 2 livres de programmes. 
manettes . fil. ahm Prix à dèbat-
tre. Tel . 26 82 50 

VENDS ou échange bgic*is 
(The Hobbit. Zorgon) sur K7, 
commerce à prix trey bas . 10 a 
15F. C.Lucan. St Bernard. 
21700 Nuits St Georges NDG . 
Tu nous enverrais pas un peu 
de pinard. des fois' 

VENDS PC 2. interface 
K7 imprimante, 2500F, module 
CE 155 (8K), 500F, module CE 
161 (16K). 1000F, assembleur-
désassembleur PC-macro avec 
documentation. 150F_ P. Garric. 
tes parc Capeyron. bat Listrac 
C. 33700 Herngnac. Tel : (56) 97 
19 42. 

92220 Bagneux. Tel : 663 44 
83. 

VENDS Alice complet, 16K, cor-
don magnéto. 2 K7 jeux. 4K et 
20K, 2 livres, programmes, 
schémas. 600F. Tel : 383 90 
38.NDG : Gonflable ? 

VENDS Spectravidéo (SV318. 
Pal. 32K). compatible MSX. ma-
gnéto. 6 logiciels dont 2 utilitai-
res. nombreux programmes. 4 
livres. 3300F. Sous emballage. 
Stéphane Meimoun. Tel : 670 09 
73. 

VENDS Lynx 48K, péritel. ma-
nuel, K7, revues 'oeil de lynx', 
câble de liaison mini K7, 2500F. 
Béatrice Zimmermann, 3 rue 
Simon Guitlévitch, 93250 Ville-
momble. Tel : (4) 855 91 35. 

ECHANGE jeux MSX (environ 
30). s'adresser à Sylvan Bi-
chout. Viens quartier fontaine 
basse. 84400 Vaucluse. Tel: 
(90) 75 23 82. 

EXCEPTIONNEL ! URGENTlS-
SIME 
Vends Commodore SX 64 DC'-
compagne de superbes togl-
ciels originaux avec leur doc. 
sans oublier les nombreux 
bouquins qui vous rmst-
trons de devenir un proies-
sionrrel de le programmsuonn. 
En prime vous hériterez de 
nombreux softs deptombés. 
Valeur 22.000 francs. Cedd la 
mort dans l'erre s 9.500 
francs (à débattre). (1) 257 40 
88 Michaël ou Anne. 
(NDLJC. Ho le pauv'ct~én. n'a 
gros chagrin Hf) 

MESSAGES PERSO 
CA2'Âc.r c4 fc0E1̀  
UNEfDÉE7ogj 

Y a-t-il un Spectrum équipé d'un 
modem Digrtelec en France ou 
faut il que je m'adresse 8 
l'étranger. ? 
Le Spectrum fonctionne bien 
avec un lecteur de disquettes. si 
vous vouiez en savoir plus, don-
nez votre adresse. 
Message 1: 
eC egassem esserda's à soul 
sel snot iuq es tons sémiba tirp-
sel à et rerffihcéd, dnauq à xuec 
iuq tno'n sap issuer à et rerffih-
céd sIh trios erocne sulp snot. 
éngiS retlaW tesoic. 
Message 2: Y'en a pas 
Message 3: Non plus. 
Cherche édition japonaise de 
Playboy ou Newlook pour plaisir 
solitaire. Gustave 845 40 05. 

Collaborateur journal, cherche 
parking ou box dans le 17ème, 
18ème ou 10ème. Téléphoner 
au journal. 

Vends bagnole supertrime JUVA 
4 (vach'ment plus qu'une R5) de 
1957. Etat imper: 13000 F. Fred 
2634994. 

VENDS VG 5000. câbles. 2 log- ' • r LLUS TeEZ ~-ES 
ciels. programmes, 2 livres su- ' r MES>AGCS Pceso. 
le 	VG 	5000, 	documentation. 
1200F. 	Matthieu 	Guillotin. 	24 

Au 
jo u r?NAt . 

place 	d'Avesnieres. 	53000 
Laval. Tel : (43) 53 70 01. « Celle glooty. ta raisin 

Mais n'oublie pas David 
VENDS CBS, 12 K7. adaptateur de faire la bise à Carole 
UHF, 	le tout pour 2000F ou la prochaine fois que tu 
vends 	séparément 	la 	console la verras. car il faut 
CBS avec 1 K7, 600F et les K7 toujours satisfaire une fille 
entre 	100 et 290F. David My, Signé ton ami lives. 
228 	allée 	Anatole 	France, 

(5fr': 
s+~;,'i~~i /&_ 

Pour tout savoir sur ce fabuleux Standard de l'informatique grand public... 

Tous les Ordinateurs MSX disponibles... 

Tous les Logiciels MSX, plus de 164... 

Des tests uniques, des prix, des listings et plein d'adresses... 

Ce numéro 1 est disponible dans tous les kiosques. 
Mais vous pouvez aussi profiter de conditions exceptionnelles 

d'abonnements. 

RECEVEZ GRATUITEMENT 2 LOGICIELS 

CETTE OFFRE EXCEPTIONNELLE D'ABONNEMENT EST LIMITEE DANS LE TEMPS. 
Les abonnés qui nous auront fait parvenir leur bulletin et règlement avant le 12 juillet 1985 (le cachet de la poste 

faisant foi), recevront 2 logiciels de jeu MSX gratuits simultanément à rôceotion du numéro 2 do Standard MSX 

BULLETIN D'ABONNEMENT 

Joignez votre règlement à l'ordre de MEVIA-PRESSE et retourner l'ensemble â: 

MEVIA•PRESSE, Standard MSX-Abonnements, 15, rue d'Astorg, 75008 PARIS 

Je désire m'abonner à Standard MSX pour 6 numéros a 	Je vous adresse ci-joint mon règlement par : 	g 

partir du ti' 1 ` ; 	N° 2 [J au prix de : 	 (l Chèque bancaire 	 m 
f.i 168 F pour la France 	 [) Chôque postal  

'.*l 210 F pour l'étranger (avion nous consulter) 	 [ l Mandat 

NOM : 	 Prénom : 	......... 	... 	... 	........ . 

Adressa .. 	.........................1............................. 	........ 

C,e Po.fal 	 ... 	Ville:. ....... 	.... 	.................. 	........................ . 
Date et Signature 
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COURS D'ASSEMBLEUR 
Vous êtes gf,lce à i HHHt iet>dO Vous avez dola ou droit aux dis- 
devenus 	des 	quasr-cracks 	de cours Suivants. dans votre page 
l'assembleur. 	Mais 	ne 	partez chérie par-dessus tout 
pas ! Les bonnes surprises et 
les bons plans vont se multiplier ZX 81 -- 	> 55 56 61 66 71 76 
dans les prochains cours, vous 81 86 
transportant 	jusqu'au 	nirvana ORIC -•-- • 57 62 67 72 77 82 tt,' 
des programmeurs. Comme tou- APPLE ------58 63 68 73 78 83 
tours le cours théorique bran- 88 
chera les fans du 	tordu 	alors THOMSON -•- - 59 64 69 74 
que les btrfouelleurs se branche- 79 84 
ront directement sur leur cours COMMODORE -• > 60 65 70 
rien qu'à eux ! 75 80 85 

7D01 	C6 2D LOB # $ 2D : BVC (branch if overflow clear), A noter 'J paniculantes au listing 
charge 	B de la valeur S 2D, branche si le bit V est à 0. ASSEMBLEUR 
code ASCII du signe "-". 7041 C6 30 LDB # S 30 - ORG S 7001 	indique i1 l'as- 

7D03 BD E803 JSR :-$ E803 : 7043 20 02 BRA 02 sembleur 	l'adresse 	du 	début 
affichage a l'écran de "-". 7045 C6 31 LOB a $ 31 d'implantation. 
7D06 BD E803 JSR >5 E803: 7047 BD E803 .ISR .-$ E803: • SWI 	signifie 	le 	retour 	sous 
affichage du 2ème signe "-". affiche 0 ou 	1. selon la valeur moniteur. 	En 	effet, 	il 	n'est 	pas 
7009 BD 7060 JSR ':-$ 7D60 : de V. question de retour BASIC lors 
JSR en S 7060, où se situe le 7D4A BD 7060 JSR --$ 7D60 : de l'emploi do la cartouche AS- 

sous programme d'addition. JSR au sous programme d'addi- SEMBLEUR. 
7DOC 1F A8 TFR CC,A : Irans- tion. - L'emploi d'étiquettes (ici B1.S1 
fore le contenu du registre d'état 7D4D 25 04 BCS 04 : branche- etc...) facilite les branchements. 
dans A. ment 	relatif de 4 	octets (on $ 

Jean-Michel MASSON 
7DOE 84 20 ANDA H $ 20 : ET 7055), Si le bit de retenue C est Jean-Claude PAULIN 
logique entre A et la valeur im- à 1 , donc si résultat supérieur a 

Franck CHEVALLIEH 
médiate $ 20 (00100000). Le ré- 255 (branch if carry sot). A noter 
sultat rfe l'opération est replacé que l'instruction BCC (branch if 
dans A. carry clear), branche si notre re- 
7010 26 04 BNE 04 : si résultat tenue est à 0. Listing ASSEMBLEUR; 

+:' o 02 6'Ra S•; 
7 C C iWil s?C'C' 1 ; 45 Ct 31 E4 LI'B 1131 
'[ X1 i2, 2P LG6 N t:C 6G E803 JSR ., 111303 
'[ 633 EC- E}:63 JF :-1E!='+û3 7[4N BP 7C'69 JSP +['D 
-:)6 6: E803 J SF' :, 1E'.003 'C 4[• 25 04 BC'; E5 

BC. 7['1.3 J 	F At(' ::-;r i,6 30 LC'P 0130 
"f OTC i. t" :,€ T F' F CC. y .: 51 2 0 02 8P S5 

CE 3a .L0 HNC - 012') [ g3 C6 31 LC'E7 • $' l 
to :' 04 ENE E1 "[ 5` EE- E8~33 ' 1 JS' tE8©3 
12 '6 30 LGE Nfj 7[150 B, r.? STr+ t7L~b9 

: 	1-r eF O ER+, SI 'G56 19  
t~ +:c 31 El LC'E N131 7['3C 67 7C6A 'TH s7nlec 

Et' E03 ;1 J'C' • IE:?03 'C.,F ?F Std i 
lE +.i: .C, LCF øI.[' 'tt0 96 7067 •4.1. LC'A t?L'67 
IC, ED E O3 _I 	.p .1E803 "r 63 es 't7C)68 

. ~o BC. 7169 JR NCC, "C 66 3? RTS 
21 04 Bill B 7 [•6' 1Z NOP 

- f t 30 LGE $130 7('63 1 c h1+1R 
.:0 +)2 EF'H 1 c NOF' 

.. 71 Ec LCC 0131 "CnN 1,E NOP 
"  BC. E803 !sR 1193 C ';B E. O LC'A Nth 

E et. 7610 J 	F' if '1' '; 6r. C-EE: ROL • 17069 
?1 j7 04 ('E+? E3 77u) cg 004 BCS 86 
? 7 ':6 30 LCB 0130 'C, 7. C6 30 LOB Nt30 
:5 2') Oc EFA :,'_' 7C "4 20 O? E PH Sr, 

':6 31 E 3 LCB 0131 '7j f6 31 C. LC'B Nt ?1 
3.  B[• E1303 :.3 .SK' '• IECir 3 .. 	,;:, 

EC E.,O't JSR 1E863 
"+: 6G 7060 JSP AC'C, "F 4w GECE4 
_'F 29 04 EVS Eft ": ~6 Et' ONE GEB 
41 ,:: 30 l_f'E: N13') ; ^r ?r • SWI 
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Formation à l'assembleur 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 
Langage machine... sur TO 7. 

Voici l'algorithme qui découle di-
rectement de cet ordino-
gramme: 

100 charger dans A le premier 
octet de poids faible 

110 soustraire dans A te second 
octet de poids faible 

120 stocker l'octet de poids fai-
ble du résultat 

130 charger dans Ale premier 
octet de poids fort 

140 si le bit de Carry est a 0 
alors aller en 160 

150 décrémenter le contenu de 
A (en binaire, la retenue est soit 
égale à 1, soit à zero: lorsqu'il 
n'y a pas retenue -C = 1- nous 
devons enlever 1 é notre résul-
tat car en logique de compte-
ment à 2. nous nous devons de 
corriger le calcul automatique- 
ment 

160 soustraire dans A le second 
octet de poids fort 

170 stocker l'octet de poids fort 
du résultat 

180 fin de la soustraction seize 
bits 

Si le test sur la retenue vous pa-
rait illogique, reprenez la partie 
sur le complément à 2 et vérifiez 
que lors d'opérations sur des 
nombres négatifs (une soustrac-
tion revient à additionner un 
nombre négatif) le sens de la 
valeur de la Carry s'inverse par 
rapport au sens qu'elle a lors 
d'opérations sur des nombres 
positifs. 

Si vous désirez étendre cette 
méthode a plus de deux octets. 
il vous suffira de répéter la sé-
quence d'instructions comprise 
entre les lignes 130 a 170. Je 
vous rappelle enfin que la nu-
mérotation que l'utilise ici est 
purement indicative et ne cor- 
respond en aucun cas à la nu- 
mérotation que votre programme 
d'assembleur ou votre monteur 
peut vous imposer 

J u r4 O9 T 
(NT S 51 ESr 

GLfSÇE D#W5 Cf 
qARR SAUE" 
~lO~s (,~ pvwRJR 

"r1 f 
LUt i 177 V 7 Nô!1 n7O 

Méthode 2: cette fois nous 
allons regarder la methode de 
travail d'un micro-processeur 
travaillant avec une instruction 
de soustraction correspondant a 
l'opération suivante 

A - ----(A) - (adresse second 
opérande) - C 

N'oubliez pas que puisque notre 
ordinateur jongle avec des nom-
bres codés sur le principe du 
complément a deux, le bit C 
égal a 1 indiquera l'absence de 
retenue. De ce fait, nous aurons 
8 positionner le bit de retenue a 
1 avant d'effectuer la premiere 
partie de notre calcul. Si vous 
oubliez cette précaution, vous 

aurez atéatourement (une fois 
sur deux en fait. mais ceci est 
un calcul statistique !) un résul-
tat ou juste ou taux. 

Organigramme méthode 2 

C--1 

IiA--Pf1 

A--(A) - P12 

Ptr--(A) 

A--PFI 

A-.-(A)  - PF2 

PFr-•(A) 

FIN 

Admirons dans le recueillement 
le plus absolu l'algorithme qui 
découle logiquement de ce 
splendide ordinogramme: 

100 mettre le bit de Carry a 1 

110 charger le premier octet de 
poids faible dans A 

120 soustraire dans A le second 
octet de poids faible 

130 stocker l'octet de poids fai-
ble du résultat 

140 charger dans A le premier 
octet de poids fort 

150 soustraire dans A le second 
octet de poids fort 

160 stocker l'octet de poids fort 
du résultat 

170 fin de la soustraction seize 
bits 

Après la première soustraction, 
nous n'avons plus à nous préoc-
cuper de l'état do la retenue. le 
processeur se débrouille avec 
son contenu. sans notre inter-
vention. 

Tout comme pour la première 
méthode, vous pouvez souhaiter 
étendre cette soustraction à 
plus de deux octets. Il vous suf-
fira de recopier (au nombre 
d'exemplaires désiré) la sé-
quence d'instructions allant do la 
ligne 140 à la ligne 160. 

Je sens votre cerveau prôt à ex-
ploser devant tant de nouvelles 
connais:sances. Aussi pour vous 
permettre de digérer les algorith-
mes précédents. nous ne nous 
attaquerons pas a un problème 
particulièrement complexe pour 
nous remettre de nos efforts 
passes. De plus, ce cours 
Comporte intnnsûquemont une 
logique subtun:- et puissante qui 
me conduit a me poser la (lues-
lion suivante nous avons traite 
globalement deux des quatre 

opérations Iodiques quo l'on uti-
lise couramment (a savoir addi-
lion. soustraction, multiplication. 
division), aussi serait-il sans 
aucun doute judicieux et bien- 

séant de nous preoccuper des 
deux opérations restantes soit la 
multiplicaton et la division, 

Bien sùr, j'entends d'ici les bi-
douilleurs du 6809 râler et mau-
gréer dans leur barbe nais-
sante : nous autres nous avons 
des instructions permettant les 
opérations sur 16 bits en direct, 
sans avoir à les programmer. 
J'entends bien, mais, seul parmi 
les huit bits, ce micro-proces-
seur propose ce genre d'instruc-
tions et d'autre part la pratique 
du raisonnement qui aboutit à 
un algorithme (même s'il est 
simpliste) est nécessaire comme 
entrainement pour prendre le pli 
du bon programmeur en lan-
gage machine. 

Revenons à notre propos et oc- 
cupons-nous donc, pour pro-
gresser sur la voie de la pro- 
grammation, de la multiplication 
sur seize bits. Pour attaquer ce 
sujet dans de bonnes conditions 
nous allons effectuer une ré-
gression dans le temps de telle 
façon que nous nous retrouvions 
sur les bancs de l'école pri-
maire. Nous sommes en train 
d'apprendre A multiplier deux 
nombres do deux chiffres : 13 et 
31. 

16 (multiplicande) 
x31 (multiplicateur) 

16 (produit partiel) 
+ 48 

496 (produit final) 

Si nous décomposons correcte-
ment le raisonnement que nous 
suivons pour aboutir à ce résul-
tat nous pouvons dégager trois 
grandes étapes dans la multipli-
cation de ces deux nombres. 
Tout d'abord nous multiplions le 
chiffre de droite du multiplicateur• 
par le multiplicande (soit 1 x 16) 
puis 	nous 	multiplions 	le 
deuxième chiffre du multipli-
cateur par le multiplicande (soit 
3x16). Le produit partiel est ad-
ditionné au résultat de la se-
condo opération après quo ce 
dernier ait subi un décalage à 
gauche. Co décalage forme 
l'opération 	supplémentaire : 
soit le produit partiel est décalé 
d'une position vers la droite, soit 
le résultat de la deuxième multi-
plication est décalé d'une posi-
tion vers la gauche. Le produit 
final est formé par le résultat de 
cette addition (soit 4J6). 

Cette exemple nous donne déjà 
une idée de la démarche à sui-
vro pour concevoir notre algo-
rithme. Examinons maintenant le 
cas d'une multiplication binaire. 
Nous effectuerons le calc.,l 
d'une manière totalement sumi-
laire avec ce qui précède. 

110 

x101 

110 

000 
110 

Nous venons de multiplier 5 par 
6 et nous avons bien obtenu 30. 
Notre méthode do calcul est cor 
recto. reste à savoir comment 
faire travailler notre micro-ordi• 
nateur de façon a Co qu'il servo 
Io schéma directeur que noirs 
venons de découvrir au traver!, 
dos deux exernplos qui précè-
rient 

Notre extraordinaire programme 
du numéro 84 avait pour but 
d'étudier à travers l'exécution 
d'une addition, le comportement 
mystérieux des différents bits du 
registre d'état. Il est temps 
maintenant de vous expliquer en 
détail, l'algorithme fabuleux de 
la routine d'affichage des bits de 
ce registre. Il faut savoir que 
deux instructions de branche-
ment correspondent à chaque 
indicateur (sauf pour le "H"). 
Chacune de ces instructions 
teste" l'état de l'indicateur (1 ou 

0) et effectue suivant le cas. un 
branchement relatif au PC (pro-
gram counter) en mode complé-
ment à deux. Nous avons déjà 
parlé du PC (n° 74). Il contient 
toujours l'adresse de la pro-
chaine instruction à exécuter. 
Donc. procédons de la manière 
suivante : effectuons l'addition 
pour chaque indicateur et par 
les instructions de branchement 
qui lui sont propres, effectuons 
un branchement à la routine 
d'affichage. Celle-ci vous est 
déjà connue; on charge le regis-
tre B avec le code ASCII de la 
valeur à afficher et on fait un 
JSR à la routine système d'affi-
chage (S E803). Dans notre cas, 
les valeurs à afficher seront "1 ", 
"0" pour les indicateurs H. N, Z. 
V, C, ou bien "-" pour les indica-
teurs E. F. I concernant les in-
terruptions, que nous traiterons 
ultérieurement. Il est évidem-
ment possible de faire plus sim-
ple, mais notre programme a le 
mérite et l'avantage de vous 
faire découvrir les instructions 
do branchement propres à cha-
que indicateur. Reste à vous dé-
crire la routine d'affichage on bi-
naire. On utilise ici l'instruction 
"ROL" (rotate loft), qui effectue 
un décalage des bits vers la 
gauche. à travers l'indicateur de 
retenue C. Le bit 7 sortant de 
l'octet. "tombe" dans C et la va-
leur d'origine do C passe dans 
le bit 0. Ainsi, en effectuant 8 
décalages et on affichant à cha-
que fois le contenu de C, on ob-
tient l'affichage on binaire de la 
valeur de l'octet concerné. 

non nul, branchement relatif au 
PC (en CPL2) de 4 octets. soit 
en S 7016. 
7D12 C6 30 LDB a S 30: 
charge B de la valeur S 30, 
code ASCII du signe '0'. 
7D14 20 02 BRA 02 : branche- 
ment 	relatif 	inconditionnel 
(branch always) de 2 octets, soit 
en S 7D18. 
7D16 C6 31 LOB ti S 31 : 
charge B de la valeur S 31. 
code ASCII du signe -1-.  
7D18 BD E803 JSR >$ E803: 
affiche le caractère contenu 
dans B. 
7D18 C6 2D LOB u $ 2D: 
charge B du code ASCII de 
7DID BD E803 JSR >S E803: 
affiche le signe 
7020 BD 7D60 JSR >$ 7D60: 
JSR au sous programme d'addi-
tion en S 7060. 
7D23 2B 04 BMI 04 : branche-
ment relatif de 4 octets (en S 
7029) si to bit N est à 1 (branch 
it minus), donc si le résultat en 
CPL2 de notre addition est né-
gatif. A noter que l'instruction 
BPL (branch if plus), branche 
lors d'un résultat positif (bit N à 
0). 
7D25 C6 30 LDB +r S 30 
7D27 20 02 BRA 02 
7D29 C6 31 LDB # S 31 
7D2B BD E803 JSR >$ E803: 
affiche 0 ou 1, selon la valeur 
de N. 
702E BD 7D60 JSR >$ 7D60: 
JSR au sous programme d'addi-
tion. 
7D31 27 04 BEO 04 : branche-
ment relatif do 4 octets (en S 
7037), si le bit Z est à 1, donc 
si le résultat de l'addition est 
nul. 
7D33 C6 30 LOB # $ 30 
7035 20 02 BRA 02 
7D37 C6 31 LDB # S 31 
7D39 BD E803 JSR >$ E803: 
affiche 0 ou 1. selon la valeur 
de Z. 
7D3C BD 7060 JSR >$ 7060 
JSR au sous programme d'addi-
lion. 
7D3F 29 04 BVS 04 : branche-
ment relatif do 4 octets (en S 
7D45), si le bit V de déborde-
mont est à 1 (branch if overflow 

704F C6 30 LOB r S 30 
7051 20 02 BRA 02 
7053 C6 31 LOB a S 31 
7055 BD E803 JSR 'S E803: 
affiche 0 ou 1, selon la valeur 
de C. 
7D58 87 7D69 STA >S 7D69: 
dépose le contenu du registre A 
à l'adresse S 7D69. 
7D5B 19 DAA : corrige la valeur 
de A, pour l'obtention d'un résul-
tat exact en notation BCD. 
7D5C B7 7D6A STA >5 7D6A: 
dépose la nouvelle valeur du re-
gistre A à l'adresse S 7D6A. 
705F 39 RTS . fin du sous pro-
gramme MACHINE, on retourne 
au pépère BASIC. 
7D60 B6 7D67 LOA >S 7D67: 
charge A de la valeur se trou-
vant à l'adresse S 7D67. 
7D63 BB 7D68 ADDA >5 
7D68 : additionne le contenu de 
A avec la valeur située en S 
7068 (add memory into accu-
mulator). 
7066 39 RTS : fin du sous pro-
gramme d'addition. 
7067 à 706A : l'instruction NOP 
(no operation) signifie que le mi-
croprocesseur n'a aucune opé-
ration à effectuer. 
Routine d'affichage BINAIRE: 
7D6B 86 08 LDA a S 08: 
charge la valour 8 dans le regis-
tre A. 
7D6D 79 7D69 AOL >$ 7069 
les bits contenus a l'adresse S 
7069, subissent une rotation 
vers la gaucho, le bit sortant (7) 
est transféré dans le bit de carry 
(C). 
7070 25 04 BCS 04 : branche-
ment relatif de 4 octets (en 
7076$ ) si le bit C est à 1. 
7D72 CG 30 LOB a $ 30 
7D74 20 02 BRA 02 
7076 C6 31 LOB a $ 31 
7D78 BD E803 JSR :--$ E803: 
affiche 0 ou 1 selon l'état de C. 
7D7B 4A DECA : décrbmento le 
contenu de A. 
7D7C 26 EF BNE EF : brancho-
rnont relatif de -17 octots on $ 
7D6D ($ EF- -17 en CPL2) si 
lo bit Z est à 0 (valour de A non 
nulle). 
707E 39 RTS : boulot fini, on 
rentre chez BASIC. 

=1a page pédagogique 	 la page pedago., 
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Ze sauft auf soeur SO DARA mais bi iouzefoul ioure tout teste  
n o l a i d j e auf  inglish  i 	verbz. LhEirRbijluelle

rr8lson de Is longueur In 
  du listing, ce pro- 	COUPE IOU RjPrrE 

amme pa8sere en plu- PLil- 7 Ai~ WpZ  us fois.  

Mode d'emploi . 
Le menu offre trois options : version, theme et thème-version. Après 

10, l'ordinateur affichera aléatoirement 5 verbes compris entre le nu- 
méro 	10 	15. 	Introduire l'infinitif 	 'l'.  

ZEu Ov#TPJ RE 
CL0 ','il 	 C et 	 avec 	TO 	et le prétérit 	avec choix, rentrez le nombre de verbes a réviser et le numéro de rang, En cas d'oubli 	l'appui sur ENTER fera apparaitre,lettre par lettre. debut ou fin de liste, en respectant la limite maximum de 	143 le verbe recherché. Vous pourrez, une fois découverte, rentrer votre  verbes. Exemple . si vous choisissez 5 verbes 8 partir du numéro réponse. 

VERBES IRREGULIERS ANGLAIS 
1', FEM FF1t1_ U 
1i) PF f 1 VERBE-, 
3I3 PEM [FEG ►L 1EF 
40 REM HNu:.L11.. 

6E+ MODE 1 
7ÿ PRPEP tc ['IM NHi,.. u, • Nt >T',kE 1 t 
0 

kI F1ür ARP= 1 fi:r •lt+ 
90 PERI. Pm$' 1ehP , 
1 €JI+ NEXT 
I I 	[•RTA 	UF'[G+JNNEfr o' ii ll'/IF1>.LIE1 
o~' RELIER 

120 DATA CM;SEk r,., RgJMPRE . ELE!EF 
o!" ENGENDRER 
130 DATFI BnTIR ar CUt1.TF.UIfrE.'-.E U 
MMPOffNER or! TENIR EIJH 
140 DATA RAMPER ou, S' I NS I NUE K . Hin [ r 

ouu DISTPZQUEA or, r,'1kigJPEN 
150 DATFI FAIRE rte.' AGI_UMPL IR. IIfER 
o!r DEINER 
I 	DATA :ENTIf> ori. EPROU'VER.'/OLEP 
o-.t DEROBER 
170 DATA OBTENIR ou. DE'•IENIA, -=.U;h'E 
LADRE o'i PE►1DPE 
180 DATA CHCHER ori E -_A'HEP,FRMP 
PER ro''. COGNER 
190 DATA BLESSER ou FRIPE t•1HL.i;Ak 
DER roi, CONSERVER 
290 DATA ;R'•Vr) I P al. COt•NNR 1 TRE , C+JND 
lit RE ou MENER 
219 DATA LAISSER ou PERMETTRE ou 
LO+JER,FAIRE ora FABRICQUER 
220 DATA SIGNIFIER ou VI-JIJLtJ I P DINE 
.ALLER R CHE'VA{. or.t MONTER 
2?9 DATA TIRED ouJ. FIJE,ILLER,SOMBRER 

,:,IJ COULER 
249 DATA S'AS;EO1F .'i ETRE RJTIS.R 
EN VEP+VER oii REPFINC'RE 
25 (IATA FENDRE cru. SE FENLRE ou ( 
I'VI~EP,ETENDRE or) SE PPrOPHGEN 
261i CATR SAUTER ou, JAILLIR,SE TENT 
P ou ETRE DEBrjUT 
270 DATA LFIIEP ou OUITTEf!,h-1FLEP 
ou S'ENFLER 

230 DATA DIRE ori RRCOHTEP, JETEP ou 
LANCER 

290 DATA MARCHER SUR rru FOOuJLER RU 
PIED,PEN,EP or). CROIRE 
390 DATA PORTER ou ;l1PPOJRTER, PO SER 
or). PLACER 

319 ' ---------- MUSIC- ------------ 

32 DATA !95,190,199,196 
X30 DATA 127,127,127,127  

49 DATA 9 ,9J,9l, 45,9J,j5
C 

355 DATA 16.119 
360 IPATR 127, 1G7, 1L7, I7, 127, 12r 
370 DATA 95, 9;, 106, 1 
3,Ç1 DATA 119,119,127.127 
399 DATA 119.119.119,119,119,119 
409 DATA 127,127 
410 DATA 142,142,142,142,142,142 
420 DATA 169.169,159,159 
430 DATA 142,142,142,142,142,142,1 
42 
440 DATA 159,127,127,127,121 
450 DATA 127,127,127,119,119 
46'3 COATA 106, 196, 106, ici~ 
47PJ DATA 119, 119. 95,95.95,?S 
480 DATA 142,142.127,12? 
490 DATA 119,119,127,127 
°00 DATA 142, 142. 12?, 127 
110 DATA 159.159,142,142 
52i 15ATA 127,127,1421,142 
530 OATH 159,159,142,142 
54(.j LAA 1 F. ~ , 1'.,'3.1 5' . 1 •-' 
350 DATA 142.142,1514.15 
56'; DATA 21',211',l'J,1ito+.1•+l-.1+y, 1 
90, 190, 19(, 19'J, 1911, 19(J 
579 '143 '•/ERIE'. INNEI) IL IF.N'> 

5:0 RESTORE 590 
590 DATA S' ELEVEN, T' HPI •;F . I  
. r,P 1',Et'l 
695 DATA S' E'VE I LLEr'; rr7 RWNYE , 1 AWWJ 
VE.AWHYEO 
510 DATA ETRE. TO BE, 1 WM':, FEEEN 

520 l'HDi PORTER ov :UPP'1NTFN, IBJ NE 
AP,I ROPE ,B+JNNE 

'3g DATA BHrfPE.f0 BERr,1 BEHr.HEH 
TEN 
9,491 DATA DE'VENIP, TO BECOME, I nFCHl•l 
E.BECOME 
65e DATA COMMENk_EP. TO BE+.IN, I liE+;1 
N, BEGUN 
FF,r, DATA C+J+JPBEP • TO BENt.', 1 BENT . i E 
lIT 
579 DATA 0RD+JNt1EN ori ÇI.JNVIER, 11) HI 
t.I BADE,BIDNEcI 
689 DATA LIER•' ri') PE(.IEP, I') hUn'. ! 

B''UNC.. BfJUt 1L) 
690 L'ATA MOON('RE, Tu BITE, I F11 .fil IT 
Ell 
7130 DATA SAIGNER , TO BLEED. I Bt E[> . B 
LED 
710 DATA UIJFFLER, Tri BLOW.f BLEW, B 
LOWN 
729 DATA CASSER you PIJMPPE, TO BHEHk 
,I BROKE,BPONEN 
730 DATA ELEVEP oui EPIGENC'RtP, I4 PR 
EED,I BRED,BRED 
749 DATA APPORTEF', TIJ BRIN+;, I BR!+UG 
HT. BROUGHT 
750 DATA BATIR ou COpthTRIJIWE,frJ BU 
ILDI BUILT,BiJILT 
760 DATA BPULEP, TO BIJRy1, I BIJPFIT, BU 
PtIT 
770 DATA ECLRTER.TO BURST ,I BUPSf, 
BlJP T 
780 DATA ACHETER, TO BU'?, I BOU',HT . B 
OUGHT 
?90 DATA ATTRRPEP. Trj CATCH,! I AU+JH 
T , ÇAlJGHT 
8r,0 DATA CHOISIR, TO CHOOSE,! CHOJ',E 
, CHOSEN 
819 DATA SE CRAMPONNER ou TENIN B+:' 
N. -r0 CL Ibfr, I CLUNG, CLUNG 
820 DATA VENIR,TO COME,I CHME,1~OME 

630 DATA r_OIJTER, TO COST,I COST, COS 
T 
64? DATA PAMPER oui S' INSINUER. [4 '. 
REEP,I CPEPT,CPEPT 
659 DATA COUPER. TO CuJT, I CIJT,r UT 

650 DATA AGIR ou DISTRIBUER ou S'u 
C UJPER,TO DEAL,I DERLT,DEALT 
870 DATA CPEU EP, Tü Dir.:, I DUi.,GlJG: 

BQ0 DATA FAIRE o'). FICC'OMPLIR, Iii 1)0, 
I D ID , DONE 

890 DATA TIRER ou DE':SINER,TUJ (*HW 
,1 DPEW,DPRWH 
909 DATA REVER, TO DREAM.! DPERI-IT,l' 
PEF41T 
910 DATA BOIRE,TO DPINK,I DRANl.,Gt+ 
'JNK 
920 DATA C0t1DU I PE TO DRIVE.! f~PrJVE 
,DRIVEN 
930 DATA DEMEURER,TO DWELL,1 DWEL 

['WET. T 
949 DATA Mft?IGEP.loJ ERT, 1 FI E,EATÉN 

950 DATA TOMBER, r'J FHLL, 1 FELL,{_ 
LEN 
96L3 DATA NOtiPPIfr.T'1 FEEf'. I l-EL.FEIi 

97' DATA SENTIR r-,!i EFPU'1VER, TU FEE 
L,I FELT.FELT 
960 DATA COMEATTRE. TO FIGHT, I FOUI. 
HT, FOUGHT 
999 DATA TRrjlJ./EP, To I- INU, I FOUND, F 
IJI JND 
133J DATA S'ENFIJIP, TO FLEE,! FLED, 
FLED 
1010 DATA JETER, TO FLING,! FLUN'„ F 
LUNG 
1020 ('ATA VOLER fen l' - tr ), TO FLY, 
I FLEW.FLIJWN 
1030 DATA INTERDIPE.TO FORBID.I FO 
PBADE,FORBIDDEN 
1040 DATA OIJBL IEP, TO FORGET,! FOR". 
OT, FORGOTTEN 
1950 DATA PAPDONNER,TO FORGIVE.! F 
GjPGA+/E,FOPr.IVEN 
1060 DATA GELER,TO FREEZE.! FNR:k, 
FPOZEN 
1970 DATA OBTENIR rn, 1,EVE N W •Tri GE 
T,I GOT.GOT 
l991:3 DATA DONNER, TO GIVE,I GAVE, CI 
YEN 
1090 DATA ALLER,TO GO,! WENT,GONE 

1109 DATA IIOUDPE.TO GPIF10, I GNOlJPID 
, GROUND 
1110 DATA CPOITPE.T4 GROW,! GREW,G 
DOWN 
1120 DATA SUSPENDRE ou PENDRE .Iii H 
ANG , I HUG, HUNG 
1130 DATA A+/OIP.TrJ HAVE.! HRD.HAD 

114CJ DATA EHTENDPE,TU HERR,I HEARD 
, HEARD 
1150  DATA CACHER or/. SE CR' HEP, TU H 
IDE,! HID,HIDDENI 
1169 DATA FRAPPER ori COGHEP,TU HIT 
,I HIT,HIT 
1179 DATA TENIF+,TO HOLD,! HELD,HEL 
D 
1190 DATA BLESSER ori FRIRE MAL,O 
HUPT.1 HURT ,HUPT 
1190 OATH GADDER ou C+JNSERVFR. T0 le 
EEP,I VEPT,YEPT 

1200 DATA TRICOTER, rrj vttl r. I K"NI r. 
YNIT 
1210 DATA S' AGEN0UILLEP. TO YIIFEL • I 

YNELT. YNELT 
1229 DATA ;AVOIR r,+/ CaINRITRE.Tii r 
byJW.I KNEW ,YNOWN 
1250 DATA POSEP.TOJ LAY,I LfuID,LAIC' 

1240 DATA CONDUIRE o'.' MENER, TO LEA 
(,,I LEG, LEf) 
1259 DATA S'APPIYEP,TO LEAN,! LEAN 
T, LEANT 
1250 DATA SAUTEP,TO LEAP,I LEAPT,L 
EAPT 
1270 DATA RPPPEffDPE,Tfj LEFARN,I LEN 
PHT.LEARNT 
1229 DATA LAISSER r-,!c OUITTEI,TrJ LE 
AVE.! T_EFT,LEFT 
1290 DATA PRETEP,TO LENt,I LENT.LE 
NT 
1'1ç10 DATA LAISSER ouu PERMETTRE o!' 
LOIJEP, TO LET,! LET,LET 
1310 DATA ETRE CrJUCHE.TO LIE.I LAY 
,LAIN 
1329 DATA ALLUMEP,TO LIGHT.! LIr.L 
It 
1330 DATA PEF'DPE , TO LOSE.! L O?S I . L'' 
S,T J 

1340 DATA FRIRE ou. FABR I OIJEP , Ti i 11M 
YE,! MADE,MADE 
1350 DATA SIGP1IFIER o» tVIiALI)IP DIN 
E. TO MEAN,! MEANT , r•1EANT 
130;0 DATA PENCUHTRER,TO MEET,! MET 
,MET 
1370 DATA SE MEPRE►IDRE ,Tri M I STAVE . 
I MISTOOK,MISTRKEN 
1380 DATA FRUGHER, TO MOW.! M'JWEI>. tl 
OWN 
1390 DATA PAYEP,TrJ PAY,I PRID,PRI(> 

1400 DATA METTPE,TU P11,I PUl,P'1T 

1410 DATA LIPE,TO READ.! READ,PEAU 

1420 DATA DEBARRAS'3ER,TO RID.! RID 
,RID 
1430 DATA ALLER A CHEVAL oit MONTER 
,TO PIDE.I PODE,RIDDEN 
1440 DATA SONNER, Tri R I Ni„ I RANG„ NIJ 
N; 
1450 DATA SE LEVER,TO PISF,I ROSE, 
RISEN  
1460 DATA COURIR, TO PIN.! PAtt,RIJH 

1470 DATA SCIER,TO SAW,! SRWED.SAW 
N 
1490 DATA DIRE,TO SRY,I SAID.'SAID 

1490 DATA YOIR,TO SEE,I SAW,SEEN 

1500 DATA CHEPC_HER,TO SEEK,I SOUGH 
T,SOIJGHT 
1510 DATA 'VENDPE,TO SELL,I SOLD,SO 
LD 
1329 DATA ENVOYER,TOJ SEND.I SENT,'; 
ENT 
1330 DATA POSER ori PLACER,TO SET,! 
SET, SET 
1540 DATA SECOIJER,TO SHAKE,I SHUOOV 
, SHAVEN 
1550 DATA BRILLER,TO SHINE,! SHONE 
, SHONE 
1560 DATA TIRER o'+ FUS I!.LEP .Tri SH 
OOT,! SHOT,SHOT 
1579 DATA MrJNTAEP..TO SHOW,! SHOWED 
, SHOWN 
1559 DATA SE PETREC!P,TO SHRINK,( 
SHRANK , SHPlJNK 
1590 DATA FER.t1ER,TO SHUT.! SHUT,SH 
UT 
1609 DATA CHANTER, TU SING,! ;ANG,' 
'ill'; 
1610 DATA SOMBRER ou COALER,TO SIN 
V,! °ANK,SRfUY 
1629 DATA S'ASSEOIR o,r ETRE ASSIS. 
TO SIT,I SRT,SAT 
159 DATA DOPMIR,Tri S[.EEP. I SLEPT. 
SLEPT 
1640 DATA GLISSEP,TO SLIDE, t SMD. 
SLID 
1650 DATA FENNDRE,Tri SL 1T.I SLI1,31 
IT 
1660 DATA SSEPIT IR(erre odeur ), TO SME 
LL,I SMELT,SMELT 
1670 DATA SEMER,TO SOW,! SCWED.SOW 
N 
1680 DATA PAPLER.Tri SPEAK.!  
SPOKEN 
1690 DATA EPELER.TO SPELL,! SPEL1, 
SPELT 
1700 DATA DFPEPISER,TO SPENG.I SPEN 
T. SPENT 
1710 DATA RENVERSER ou PEPA11DRE. TO 
SPILI_,I SPILT. ,PILr 

1729 DATA F!LEF. loi ':FII. I '-,FIfbl. &•ii 

1739 DATA CRACHER. T4 ^-•P 1 T . I =.c'H r -. 
PIT 
1740 DATA FE►N('RE oar Si FE►1('i✓F r,•• f, 
IVISER.TO SPLI1 • 1 ' PI 11.SPI IT 
1759 ('ATA ETENDRE r." •-.E hfri_.c'RL,f r' . r 
0 SPREAr..I SPPEAf'.`:wffEHl' 
1760 DATA PiJTEP or." JAILLIR. I') •'PR 
I N, , 1 SPRANG, , SRRuJNk; 
1770 DATA SE TENIR rn-' ETRE Dt BD "T . 
TO STAND.! STOnt+.STO0t. 

1780 DATA VOLER oi, (TPGJtsER.TO S1FM 
L . I STOLE, STOJLEN 
1790 DATA COLLEF.TO STICK,! srUh 
;TUCK. 
1800 DATA PIQUEP.TO STING.I S;TUIIG 
STUNG 
1810 DATA PUEP,TO STINV,I STRf*.SI 
IJNK 
1820 DATA FRAPPER,TrJ STRIYE,I STRIJ 
CK, STRUCK 
1830 DATA JURER.TO SWEAR.! SWORE.• 
WORN 
1940 DATA BALAYEA,TO SWEEP,! SWEPT 
,SWEPT 
1850 DATA ENFLEP ou S'ENFLER.TO SW 
ELL,I SWELLED,SWOLLEN 
1860 DATA NRGEP . TO SWIM.! '=.WRM. SW+ I 
M 
1870 DATA BALANCER. TG SWIN'„ I SIuit' 
G,SWUNG 
1980 DATA PRENDRE,TO TAKE,! TO)K.r 
AVEN 
1890 DATA ENSEIGNEP,TO TEACH.I TA" 
GHT.TAUGHT 
1900 DATA DECHIREP,TO TEAR,! T'iRE 
TORN 
1910 DATA DIRE or.+ RACONTER,IU EEL' 
,I TOLD,TOLD 
1920 DATA PENSER ou CPOIRE,T'J THIN 
Y,I THOUGHT. THOUGHT 
1930 DATA JETER ora LANCER. TO fHFO)W 
,I THREW. THROWN 
1940 DATA MARCHER SUR. o" FCS! JLF P , l l 
PIED.TO TREAD.! TP')D.TRODDEN 

19*30 DATA COMPRENDRE, Tri UJNDEFe';TtiN{C' 
, I UNDEPSTOOD,UNDERSTGPJ(, 

1960 DATA. RENVERSER. TO UPSET • I I JF-•'-. 
ET, UPSET 
1979 DRrR PEVEILLEP.Tri WAKE.! W!WE 
.WOVE 
1999 DATA POPTER, TO WEAR. I W+1PE .W++ 
PN 
1990 DATA P[.EUPER.TO WEEP, I WFF'T.bt 
EPT 
2000 DATA CAClIER,TO WIN, I Il' 'PI ,t•t(itl 
201A ['RIA ECPIPE, Tei WPITE, I WRt1TE . 
WPITTEN 
2920 ' ---------DDEC'JPS------------ - 

?A'3' DIM Ff.'25çi ,.I*'2'? ,,P$' 29ki',P 
Psi200i,E(200 , 
2949 FOP Ve I TO I4? 
2050 DEAD FV V) , I V % ! , Psi ••J , H-'$ v 
2A NF XT 
2070 CI_S BOPI+EP 10 1111 0,0 • INK I • .' 
0111V %, 1' INK 3.25 PAPER 0 , Cl- 3' l 
C3s1:3 , C4•E3 XIwC37X2%XI 'r.IuX1 Yen:, 
2 LOCATE 10,5 
2090 PAPER LPEP4 I PP T N I " 1- I 
PCIUN 	 ° I ùt.HTE 11-1.7 FAP 
ER 2 PEN 3 PR I Il f " 2 -> THEME 
2990 LOCATE 19, 9 PRPEP 2 PEt1 1 Pt' 1 
PIT " ? - THEME J VERSION 	'• 
2190 LOCATE 10.13 PRPEP 2 PEN 3 PP 
IPIT" A ',,Ocre chrit:' " 
2119 IF D' ,0 fHEtl RETIIRPI 
2120 RESTORE '/r3 
2130 FOP 1-1 To 117 R!-l(' - 
2140 IF I NVEY, 64 »(3 OP' I IIY F Y' 13 '"ri 

THEN O"! GO SUB 22(0 
2150 5nt.n1D 1 , + .5, 1 5,4 yIJFlP ï}. 
14.5`.4 
2160 IF Ir1YÉ'r' E5)0 OR INPEYY' 14 ~1,+ 

THEN D?2 G+l5r1P. 2200 
217x3 IF fNKEYr57)9r3 Ori tNYEf(`' "+ 
THEN D*? G.OSUR 2200 
210'0 NEXT 
219(3 GOTù 2120 
2209 LIXATE 2 .I'i PHPEP 2 PERI 3 INN 
U UT " NAl'6PE DE VERBES A PE V Y P• I 
43)",M 
2210 LOCATE 2 .17 PAPER 7 PEN t III 
PUUT" tu IMEN4 ("ii RANG ( I - , 14 s , '• , r 
1 PAPER A 
2229 IF M+V 1 t44 OP M'(3 CIR I' l'-0 
OP VI l43 THEIN PFItir (HP*' ?, I Ip HI 

A SU!VRE... 

!a page pédagogique 	la page pedago.. 



EXELV/S/ON-EXL 100 
HEP, CUEVA<<ER, Si Tu VIENS PAS RE PREr4DRÈ 
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ÉPÉE' (iE L. A16~iSÉE 
Cf MATIN 

En raison de la longueur in-
habituelle du listing, ce pro-
gramme passera en plu- 

E~~ 	 sieurs lois. 

SIR LANCELOT 
Un bon chevalier se doit d'être épris d'une belle, mal- 
heureusement toujours prisonnière d'abominables  
monstres. 	 ~o 

Laurent DOULEY 
c7 -' 

Mode 'emploi : 
Les règles sont incluses.  

117 
118 
119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 

126 
127 
128 
123 
130 
131 
132 
133 
134 
135 
136 
137 
138 
139 
140 
141 
142 
143 
144 
145 
146 
147 
148 
143 
150 
151 
152 
153 
154 
155 

156 
157 
158 
153 
160 
161 
162 
163 
164 
165 
166 
167 
168 
163 
170 
171 
172 
173 
174 
175 
176 
177 
178 
179 
180 
181 
182 
183 
184 
185 
186 
187 
188 
183 
190 
191 
192 
133 
194 
135 
136 
137 
138 
133 
200 
201 
202  
203 
204 
205 
206 
207 
208 
203 
210 
211 
212 
:'13 
2 4 
215 
216 
217 
2 1 H 
213 
220 
221 
22.2 
223 
224 
225 
226 
227  

220 

v 

1 REM ----------------- 
REM -SIR LANCELOT 	- 

3 REM - 	 - 
4 REM -DOULEY LAURENT - 
5 REM -MARS-AVRIL 1985- 
6 REM ----------------- 
7 REM r««r»«««««rr«w«««««INITIALISATIONr 
8 CALL C 
3 RESTORE 117 
10 ON ERROR 226 
11 DIM MO(2>.MX(2),MY(2>,0X(2),CiY(2),0X(5),DY(5),0Bi(5) 
12 REM ***. «r««»«»CARACTERE GRAPHIQUE. 
13 CALL CHAR(69,"000143A587£F£FE7E3E:1") 
14 CALL CHAR (70,"SD80C2A5EQF0FDE0C0BD") 
1J CALL CHAR(71,"47070FOFIFIF3F7FÈECID") 
16 CALL CHAk(72,"C2ECFOF8F8FCFC£6DEDE") 
17 CALL CARAC 
18 EXt="0338A4AD0165850D20A7F206E439D1808C263AA0803C2704306££90418107839071810" 
13 EXt=EX$I"5£130162AE24406C190888891C0004106£8500624E23403C190888AUIC013197FF" 
20 CALL CHAR(111,"2040201009OF3F7FEFEF") 
21 CALL CHAR(112,"0102040830FOFCFEE7E7") 
22 CALL CHAR(113,"7F3FOF11113130424482") 
23 CALL CHAR(114,"FEFCF088888COC122241") 
24 CALL CHAR(1,"55AA7DE:E7U£E70£E7UBE") 
25 CALL CHAR(2,"OOOOOOOOOOOOFFFFOOOO") 
26 CALL PRESENTATION 
27 REM  
28 CLS "Y£8" 
23 PIECE ,08=1 
30 LOCATE (18,1):CALL COLOR("OWb"):PRINT "OBJECT COLLECTE 	' 
31 CALL COLOR("OWR"):LOCATE <21,1):PRINT "SCORE :" 
32 CALL COLOR("OWM"):LOCATE (5,34):PRINT "TABLEAU" 
33 CALL COLOR("OWC"):LOCATE (21,20):PRINT "TEMPS 
34 CALL COLOR("1W£") 
35 FOR I=50688 TO 51200:CALL POY.E(I,0):NEXT 
36 FOR I=1 TO 16:LOCATE (I,1):PRINT RPTS(" ",32):NEXT 
37 ON PIECE GOSUB 114,127,135,142,149,157,163,171 177,184,205,213 
38 CALL COLOR("1f1H"):LOCATE (7,36):PRINT PIECE 
39 CALL COLOR("IWH"):LOCATE (8,36):PRINT PIECE 
40 CALL CAI:TEMP=100 
41 CALL COLOR("IWB") 
42 IF RND(.5 THEN A$="FF8IBI8IRIFFIOIO1OIO" ELSE At="55AA708E7D£E70E:E706'E" 
43 CALL CHAR(1,Ar$) 
44 REM «««w«««««swDEPLACEMENT LANCELOT» 
45 CALL KEY1(A,8):CX,CY=O 
46 GOSUB 105 
47 REM s««««~r««««««««w«sr»ANALYSE« 
48 IF 8=0 AND TE=1 THEN A=TA:B=T£ 
43 IF 8=0 THEN 80 ELSE IF E=-1 THEN E=2 
50 IF A=131 AND X<>1 THEN 56  
51 IF A=123 AND X<31 THEN 62  
-s'-  IF A=130 AND Y(>15 THEN 67 
53 IF A=128 AND Y<>1 THEN 70  
54 IF A=32 AND Y>2 THEN 73 
55 COTO 80 
56 FOR I=1 TO 8 
57 CALL L<X-1-I,'f-1,V1):CALL L(X-1-I,Y,V2) 
58 IF Viol AND V2<>1 THEN CX=CX-1 ELSE I=3 
53 CALL L(X-2,Y-1,V1):CALL L(X-2,Y,V2):IF Viol AND V2=1 THEN CX=-1:CY=-1 
60 NEXT 
61 CALL CARAG:GOTO 78 
62 FOR I=1 TO B:IF X+I>31 THEN 65 
63 CALL L(X+I,Y-1,V1):CALL L(X#I,Y,V2):IF V1<>1 AND V2(>1 THEN CX=CX+1 ELSE I-3 
64 CALL L(Y.+1,'f-1,V1):CALL L(X+1)Y,V2):IF V1<>1 AND V2=1 THEN CX=1:CY=-1 
£5 NEXT 
66 CALL CARAD:GOTO 78 
67 FOR 1=1 TO £:CALL L(X-1,Y.I,Vl):CALL L(X,Y+I,V2) 
68 IF V1=2 AND V2=2 THEN CY=CY+1 ELSE I=5 
63 NEXT:CALL CARAM:GOTO 78 
70 FOR 1=1 TO E:CALL L(X-1,'f-I,V1):CALL L(X,'(-I,V2) 
71 IF V1=2 AND V2=2 THEN C'f=CY-1 ELSE I=5 
72 NEXT:CALL CARAM:GOTO 78 
73 FOR I=-2 TO -4 STEP -1 
74 CALL L(X,Y+I,V1):CALL L(X,Y+1,V2) 
75 CALL L(X-1,'f+I,V3):CALL L(X-1,Y+1,V4) 
76 IF V1=0 AND V2(>O AND V3=0 AND V4<>0 THEN CY=CY-1 ELSE I=-5 
77 NEXT:CALL CARAM 
78 LOCATE (Y,X):PRINT P1$:LOCATE (Yr1,X):PRINT P2$:X=X.CX:'f=Y,CY 
73 CALL SPEECH("L,OD7C8BAAB6O2FC") 
80 CALL L(X-1,'(,1,V1):CALL L(X,'f+1,V2):IF V1<)O OR V2(>O OR CY<>0 TIIEN 84 
81 GOSUB 105:LOCATE (Y,X):PRINT P1t:Y='fti1 
82 CALL L(X-1,'(,l,Vl):CALL L(X,Y.1,V2) 
83 IF V1=0 AND V2=0 THEN LOCATE (Y,X):PRIUT P2$:Y=Y+1 
84 LOCATE (Y,X):PRINT "AB":LOCATE (Y+1,X):PRINT "CD" 
85 REM t<« *øøs ««s«*«««««r«M«»««OB.JF_TSr 
B6 FOR I=0 TO 5 
87 IF OY(I>(>'f AND OY(I)<>Y.1 THEN 3?. 
88 IF OX(I)()X AND OX(I)<>X.1 THEN 32 
83 LOCATE (13+O£'(,OB):PRINT OBt(I):OX(I) OB:O'f(I) 13~OE:Y:Or: UF'~1 
30 SC=SC•ASC(OBS(I)):1F OC=41 THEN OL=1:OBY-1 
31 CALL CAI:GOTO 33 
32 LOCATE (OY(I),OX(I)):PPINT OB'( I> 
33 NEXT 
34 IF X=1 AND Y=1 THEN PIECE=PIECEr1:GOTO 110 
35 CALL TEMP(TEMP) 
36 CALL SCORE(SC) 
37 REM w ««««««rt«««»t,CP1_Ar.EMENT MONSTPEi 
38 FOR I-0 TO 2 
33 GOSUB 237 
10 0 ON MO(I )GOStJF 193,134 
10 I GOSUB 243 
10 2 NEXT 
10 3 IF CX =0 AND C'f=0 THEN TE=0 ELSE TE=I:TA=A:Te-B 
10 4 LOTO 45 
10 5 CALL L(X-1,Y-1,V1);CALL L(X,Y-1,V2):P1$ CHP$(V1)YCHk1(V2) 
10 6 CALL L(X-1,Y,V1):CALL L(X,'(,V2):F'2t'CHP$(V1)ECFlr'$(V2):R1 rlJktJ 
10 7 CALL L(MX(I)-1,MY(I)-l,V1):CALL L(MX(I),MY(I)-1,V7):P1t-Cllk$(V1)RCHk$(V ) 
10 8 CALL L(MX(I)-I ,MY (I),V1):CAI_L_ 1_<MX(I),MY(I),V2):F'2s--CHk1.(V1)itCHt<t(VY) 
10 3 RETURN 
11 0 A=SGN(TEMP) 
11 1 FOR I=O TO TEMP STEP A 
11 2 SC=SC.IO:CALL SCORE(SC) 
11 3 CALL SPEECH('L,OU77EE"):NEXT:GOTO 35 
11 I. REM «»««««««««««««««»«««««,.««»« 
11 REM «««««»»«PIECE«»««««»«»MMM««MMM« 
11 C REM »»»««««»««««««MMM»«»««««««««««M 

DATA 1,3,30,19,7,12,20,6,5,7,7,6,6,8,8,24,10,7,24,13,7,17,13,5 
DATA 1,15,14,1,13,2,1,14.,3,8,13,4,7,14,6,3,10,3,5,3,2 
DATA 13,9,2,17,3,2,18,8,2,14,10,4 
DATA 30,3,11,24,10,6,24,3,5 
DATA 1,10,3,3,3,4,25,3,13 
E=3:H=13:V=3 
GOSUB 253 
DATA 1,1,1,2,0,1,17,14,2,0,1,1,4,0,2 
DATA 22,15,f,23,6,b,13,14,c,29,12,d,30,1,e,23,5,a 
X=30:'f=14:RETURN 
! PIECE 2 
DATA 1,3,2,5,5,13,5,10,10,25,4,6,26,10,7,22, 11,5,15,13,2,1,13,2 
DATA 6,1,27,5,1,13,15,14,2,22,12,4,23,12,4,18,4,4,19,4,4 
DATA 8,5,5,31,4,6,24,10,6,3,1,15 
H=3:V=6:E=4:GOSU£ 253:X=31:Y=14 
DATA 1,5,14,1,-1,1,18, 141,0,1,19,2,1,1 
DATA 20,5,a,3,11,b,17,15,c,22,10,d,25,3,e,1,12,f 
RETURN 
DATA 3,3,14,1,6,19,3,9,4,7,11,2,3,13,4,20,9,13,29,3,4,9,6,4 
DATA 18,12,5,19,1,5,17,7,6,17,3,3,1,3,3,11,6,3,7,9,2,5,11,2 
DATA 1,13,3,18,9,3,22,12,4,27,3,13 
H=3:V=2:E=3:GOSU£ 253:X=29:Y=14 
DATA 1,24,14,2,0,1,28,1,-1,1,2,7,1,2,0 
DATA 20,8,a,23,2,b,28,10,c,15,15,'i,7,10,f,6,5,e 
RETURN 
DATA 1,3,2,1,4,4,1,5,8,11,3,19,32,3,1,24,6,9,30,9,3,28,12,2 
DATA 16,8,5,3,8,2,5,14,4,3,15,9,7,II,2,II,II,2,17,15,7,I8,14,E. 
DATA 19,13 5,20,12,4,21,11,3,11,3,3,23,6,5,9,3,`_,17,3,5,30,6,3 
H=13:V=2:E=3:GOSUB 253:X=1:Y=14 
DATA 1,29, 10,2,2,2, 1, 1,2,0,2,111,2,0 
DATA 3,7,a,28,15,b,20,7,c,26,5,d,22,10,e,32,1,f 
RETURN 
DATA 1,3,4,4,4,11,3,7,6,6,10,8,3,13,11,17,3,11,30,3,3,13,0,4 
DATA 17,11,14 
DATA 13,4,4,30,7,4,23,8,8,14,1,13,3,7,4,8,7,3 
DATA 7,4,3,11,10,3,1,13,3,20,3,5,20,11,5,24,8,8,2.8,7,4 
H=3:V=6:E=7:COSU£ 253:X=15:Y=1 
DATA 2,1,1,2,0,2,26,1,-2,0,1,5,14,2,0 
DATA 7,3,a,3,6,b,9,3,c,27,10,d,23,7,e,28,15,f 
RETURN 
DATA 1,3,21,24,3,9,1,6,32,1,3,32,1,1;,21,26,12,,,25,13,2,24,14,3 
DATA 23,15,4,31,15,2,15,4,2,4,3,3,8,6,3,28,E,3,16,9,3,6,12,4 
H=IO:V=1:E=5:GOSU£ 253:X,Y=14 
DATA 2,10,1,-2,0,2,10,7,2,0,2,14,10,2,0 
DATA 27,15,a,32,2,b,5,5,c,15,8,d,15,11,e,25,8,t 
RETURN 
DATA 3,3,3,9,13,15,26,12,7,27,3,6,28,3,x,28,6,5,3,3,6,12,4,3 
DATA 13,5,2,22,4,4,21,5,2,20,6,2,18,9,2,3,12,3 
DATA 1,3,13,2,3,7,2,1,4,6,8,6,6,3,3, 15,3,7,29,4,3,26,13,3 
DATA 30,12,4,30,3,6,26,9,3,16,3,10 
H=14:V=8:E=4:GOSU£ 253:X,Y=14 
DATA 2,30,1,-2,0,2,28,10,-2,0,1,13,10,.,-2 
DATA 28,5,a,27,15,b,2,11,c,18,8,d,32,5,e,12,12,f 
RETURN 
DATA 1,3,3,1,13,32,8,10,25,14,9, 19,3,3,20,10,6,8,8,7,4,31,8,2 
DATA 3,4,2,3,8,3,?_2,4,3,28,4,3,4,1,15,31,1,7,3,f1,;,,1f1,4,;,18,13,3 
H=S:V=4:E=5:GOSUB 253:X=5:Y=11. 
DATA 1,4,1,0,2,1,12,7,2,0,1,1,11,2,0 
DATA 1,3,a,12,7,b,15,2,c,31,5,d,22,8,e,8,6,I' 
RETURN 
DATA 2,6,5,3,3,8,3,6,20,31,6,2,3,3,.^.4,12,E1,,1;',7,;',7,12,; f, 
DATA 1,3,13,3,4,2,8,13,3,17,13,3,1,.1, ,11,3,.1,/,1,1,1,F.,F;,;7,.),:1 
DATA 23,12,4,13,12,4,11,12,4,5,12,4 
H=8 : V =4 : E=3 : COSUF' 253 : Y., Y =14 
DATA 2,11,1,-2,0,2,3,10,-2,0,2,31,4,--2,0 
DATA 2,15,a,22,15,b,11,8,c,10,5,d,20,5,e,1n3,f3,f 
RETURN 
DATA I,3,I3,3,7,2,3,8,L,3,3,8,13,4,1,3,10,6,3,13,4,10,13,11 
DATA 16,12,1,25,12,2,26,11,6,13,7,12,13,3,12 
DATA 16,1,9,13,7,3,6,11,7-,14,3,13,11,7,3,21,13,3 
DATA 31,3,13 
H=13:V=3:E=4:GOSUB 253:X,Y=14 
DATA 1,1,5,2,0,1,14,3,0,7.,2)31,1,0,2 
DATA 5,12,a,23,12,b,26,6,c,5,7,d,14,12,n,10,15,f 
RETURN 
REM 	 M«MONSTRE« 
M1î-"EF":M2$ "GH":GOSUB 231:RETURN 
!DONKEY KONG 
MY( I)=MY(I),I:GOSUE 107 
IF P2t=CHR$(1)8CHR$(1)THEN MY(I)-MY(I)-1 ELSE 190 
GOSUB 231 
M14-"op":M2$ "qr":IF MY(I)r14 AND RND<.4 THEN 200 
RETURN 
MY(I)=1:CALL SPEECH("L,"1EXI) 
LOCATE (14,MX(i)):PRTNT CHR$(12);CHRt(12) 
LOCATE (15,MX(I)):F'RINT CHkt<(12);CHRt(12):F'nUSE .05 
LOCATE (14,MX(I)):PRINT " ":L.00ATE (15,MX(I)):PRINT " ":RETURN 
REM M« fi•ltiM$M««««««ï«««««MYM«««MM«M««««MMM«KM««SUITE PIECE«MMM 
DATA 1,3,14,17,3,6,2.,3,6,10,7,11,:7,7,4,1,0,4,1,3,4 
DATA 1,13,4,U,11,7,10,6,:,,23,7,2,23,0,2,27,8,1,.^_0,8,1 
DATA 22,4,1,25,4,1,17, 11,2, 18, 12,2, 18, 13,3,11J,14,4 
DATA 11,15,12,25,15,4,25,14,4,27,13,4 
DATA 7,3,4,7,3,7,5,3,13,31,1,9 
H=24:E,V~2:GOSUB 253:X=1 :Y-l3:RET1JRN 
DATA 2,21,1,'x.',0,2,3,3,'::,0,%,23,;,:,0 
DATA 24,15,f,30,1,t.,23,15,c,2,I2,d,23,6,i,23,3,a 
CLS "BCC":CALL COLOR("ORC"):Ir OWY=1 AND O827 THIN 221 
PRINT "VOUS FTES BIEN ARRIVT;E A TRAVERSER TOUTES I ES F'IECE S fill CHATEAU" 
PRINT "MATS HELAS VOUS AVF.7 OIIF:LIF'f TOE! f1r:IfTS." 
PRINT 
PRINT 
PRINT TAP(20);"A(JIEU....II''' 
At --1<f_ Y s 
GOSUB 2,1 
PRINT "F:EoA')O,Vf)I)t; AVEZ PI 7i:OJ)f 	)11r. 	I IANrl ,Mf I:; .11 Mi (it (:PIP.'A1 1A' l.A 
PRINT ' !;1.1 r,I . . . " 
AS Y.f Y$ 
GOf~IJI3 :".1 
REM 	 1(IIIMLNN1 fil:; 
CALL nakcn,1:,t:,l"> 
IF A<>23 THEN PRINT "CRR1.1n: 	;A;" I I(:N1 ";I :LN[' 
IF' X0 THEN X-1:GOTO 230 

A SUIVRE... 
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GLEURK 
T ir .rriie en faucon, tentez de tirer vos plumes des 
griffes de I horrible GLEURK. 

Pierre CHAZOT 
Mode d emploi : 
Tapez et sauvegardez A la suite ces deux programmes. Les indlca• 	Çtf, 
tions et les règles sont incluses. Sachez qu'au second tableau. vous 	<• 
devrez tuer le chasseur avec les rochers entreposés dans votre re- 
pare 	 q'F 

(,t C 	. -. 

SPECTRUM,  
4ACNE2 - MOl ! t%E NE 	 Yr„ 2E.~E V 

Spis PAS u i FAUwm, 	r~l~;j 
jE SVi5 UN VRAI 

A suivre: 

	

HcP! Tc J µt>MOurt 	

inhabituelle du !(srfn 
En rarson de !a ,`on ueur 

	

So~FtE~ 	 ~ 
g. 

nous passerons ce pro• 
gramme en deux lois 

R 

S LET 	J ,ET C ■' 	aT ..ï 
LeT A ■s LET e ■2 LET Zia CMARGE 

	

MENT oF-5 GRA-DnI0UFS.•, 	.,o Sus 
+J TMJ 19 
6 FO 	TJ LEN Zf 
PRINT AT A.B. FLAM C, INK 

. -APERe,Z$ Ni. FLRSM 0, INK e. 
1•. 
3 IF Z{,N+ ■' 	THEN BEEP .03, 

1J 
+ IF Z{cti, t 	TMEN BEEP .J2 

-3a 
1a LCT Sa6.1 NEXT N PRINT AT 

11 RETURN 
19 FOR a ■USR - I, TO USP T"+7 
2Z READ n POKE a,n PRINT AT 

4.2. INK S,"Ae RT 5.2, INK 2.•C 
.AT 6,2. INr, 1,, EF ,AT 4,5,

! 
IN 

4, GMI - AT y,4, INK J;"JKL' PT 
4.2,, INK 6,' M N O P •. AT e,a0, 
INP. 3, 9 R S T 	N!KT a 
3a DATA BIr aaO0lOOl,SIN a0e01 

112.SIN aaa2101J,CIv 0O02i210ÇSIN 
Oa0110a2.8I` dOJ1:10.~,DIt: øt 
ZBIN 3J201003 

DATA CIN 11i~4`0aea,8IN 0,31.0 
a: ,BIN 0a 1aa3.BIN L1eø.e: 

'• J1:'Ca30BI`: •0100000,IN aaal 
~Ÿ33.BI`. •J2a:0aa30 
Z DAT. 8I`+ oa0a:111,8IK 00001 
ai.eI!: 2Zaa1100.5I aa0alale,Bl 
JZZ3laZ1,elti ^Oa01a00;eIN 0a0C 

IZZI?.Biii .3,Za3i zz 
e.a BATA SIS+ i1axaa0a,elN 00001 

Ja1,6IN '',3a•2l10,5IN 01100100,8: 
N aaaalda2.elN 1al1000z,DZN 0101 
0000,BzM Jaelaaaa 

70 DATA SIN a0aa1aa0,81N 00001 
11 81.4 3ZZZIOOe,DlN 20001100,81 
01:aeala,Blr, 1a010001,SIN 0100 

1110,8'v à3:1111î 
e.e.a DQ7A SIN Oeah,3,3,3,5IN 11100 

aae,SIN aaieaaaa,ezN a0e10000,BI 
N iaaa110a,Blu a0ao01a0,!IN 0001 
ïa2a,eIN 111aaaaa 
9a DATA 1.3.3,1,BZN 0001111a,S 

a aaalalii,a,2 
00 DATA 255,6114 11000a11,ZSS,2 
5,S5,255,BIN aa100010,BIN Diol 
J:a^ 
'10 DATA SIN 111a0000,BIN 11111 
ZZ0,12e.0,25S,8IN 11100000,3,0 
'20 ORTA 7,BZN a0011i11,i3O,.Z55 

.5IN 3000.IHÇa 0 
'Ca DATA 255.BiN 11000011,25$ 2 

55,25s.2ss,BI-+ 310001a0,8IN laie 
aie 
14) DATA i2$i9Z19Z,128,82N il 

:liaaa,elN 111alaao.a,a 
'43 DATA 0,129,5114 a1011010,SIN 
211ill1a.8:N 11iaHOl1,8ZN 01111 
i10Çe:N 0001leaa,a 

150 :ATH SIN 00a1aae0 SIN all 10 
aoo,BIN 00111ZOO.BI 4 øi hø Ç5i 
y aiaa SIr: zoei2aaa BIN 0001 eaae,elN ,3(b.uaeo 

ieâ DATA a,BI'( 00011000 BIN 001 
fa:a0,ei1l J11a111a,BIN Oi1li1ie, 
81'4 aa1111aa,3TN 00011000,0 
170 GATR BIr: D0ia00e1,BZN 2021. 

liaia,BiN 01a00000,8IN 20001000,GI 
N aelaela0a,82N 0 h01000,SIN 00 
oh0ia 
1e0 DATR .,BIN a1000e10,BIN 001 

e. 

alasa,B:N aee13O10,BIN a Røe0ee, 
eiN 00000IZ0,BIN aaa12a10,0 
190 DATA 2,0,0,2,a,DZN 01i11110 
2~,~IN 011111 10 
200 DFT~ i29,126,1Z9,1~e,129,12 
:29,126 
210 AT O,BIN 01111000 BIN a0a 
111aa,CIN a0001110,ôIN 0éea1110, 

~G j~sTiC'EfZ 

BIN eo011Liba eIN 01111000.0 
990 LET Z$.•TERMINE." LET 
LET Dat LET eaa LET A•4. LET 
e•10 GO SUB 6 
791 'CT Z$.CPIARQePCNT DES PauT 
INES EN' LET C. 	LET D ■6 LET 
E ■I LET A•7 LET 8■2 GO Sue $ 
LET Zf. 	N ••LAGAGE MACHINE... • Le T A ■9 LET 	rQ ) 
100,3 Ren 
1001 PC^' 	•+ ' 	) 	N , AHI 
lOa2 ACM 	II E 

Ia LET .,f•  
O0-îC,45F4Fe0 i lF001ReG  8a0èae •.2 132 
3EC•46F4F50G2JEAC921FE5711FP721,: 
a03ED42F4P8a11FJa:FeDedOZZO12ie2 
BeGteF4reao10RAC9' 
1320 LET es•'::00SGE5Gi0518CS7E2 
2 	 1r 	P5 
aeD1618Ca7e2ealaaeEDRBtePC1l 
$C11ap1G9" 
1025 LET C {•"2190e611G800CGBSa32 
1'511S000C063032162a4152a1 DC 
te3C9" 
la3a LET D{•"112a0121EF40ae0$a$1 
A77E177726I0A190D20P3C9ilE2a.^î 
lAaSeae080622R77!1r77231aPG19aG~ 
ZF3C9" 
la4e LET C{•"16aaA77Cae0s17^8121 
ar9355PDSCl7$C.53t7Cg422$0<7ACea 
7S7CB4;a2$t47AC5:3E:77AC64a87C97Ce 
6F$1F1r1•°ig67COCCrCC17CE6a7$2S7C 

1043 'ET r s"7pE6F$1r1F1reô6FCDE 
4FCE1~Geaa~c~c67rzaa9aeaa4F21aea 
?+~v1e2:a600Rrâ929237CC:3~57rgrGF 
~~C:.F~c~?l71717F6C7210aS6GB?E2+v0 
25;01237G1AC80a22G9" 
1050 LET GS='0eC226272ElEZE2p2.!3 
'0..45711CrFF~0:~3GFG050:C~_DEsF 
=000a00EG4e~AFG'JAléC6°_GS3:AFG25C 
ila7EAG'v5GFG4G3005:911'.31C187A822 
F Ç;•• 

:0;9 LET ataat+bf+Cf+Gt LET E{a 
Es +Fs+C,s 
ila0 LET C=54:0a 
1110 FOR a=1 TO LEN of-1 3T=P 2 

j) PIERRE CNAZOT 
Zx SPECTRUM 

2 LET i■0 LET 8CU•20 LET BG 
e.i LET P. 	LET INK-P LET PAP 
■t LET 56--2- OM Bft7l LET 8 
{11)='.0" LET es(2)l: LET es! 
3l ■ .. .. .. LET Bf(4)a . 2 .. LET Sf& i j u" 	LET efts , ■ 'I 	LET S$(7) a' 

3 LET TEP ■3a3 PAPER 0 50PDE 
R 	IMI. 2 CLS 

4 BEEP Z,-2%Z INPUT ")OTRE NI 
JEAV 5.'J.P '> :DE 3 A 20)",PA5. L 
ET PA5=pR5,31ia30 BEEP 1,-30 

s IF PR5/1000>20 OR PAS/1000( 
3 THEN GO TO 4 

6 PRINT AT 10,0,"VOVItZ vous 
Chan;tr L4S toV {nti, "Te 12, " t 
0 i N)"' .TAB 15,.x" 

7 IF Sr:rÇeYf.•.N" THEN DEEP S. 
-50 GO TO 8920 

e IF INKEYS•"O" THEN BEEP .e. 
-5e. GO SUB 9300 

9 GO TO 7 
L5 13 PAPER 1 BORDER 0 INK 7: C 

14 LET VIe. 3: LET RI•i LET 5C 
•0 

15 LET Af■" JKL ". PRINT FLASH 
1, INK " 2; 	 -I.. FLASH e 
INK 7' 	 , PLASM 1, 

NK 2, 
i7 LE. R • 	LET 86=135 
20 INK e FOR J ■0 TO 136 
2S PLOT A,Se DRRU  
2e LET PAaAR-RND IF AA(Z THEN 

LET AA ■AR+RNG 
30 LET e5.68-1 
3 NEXT J 
80 FOR .•a TO 38. PLOT INK 4;J 

,136. GRAU INK 4,0,P.ND♦4: NEXT 
to INK 4 FORg4e TO 2S0: PLO 

T ~,0 GRAU a,PNO♦5: NEXT , 
70 FOR ,-a TO 3a PLOT255. 

DRRU BRIGHT 1;-PMD.1e.1ø NEXT 
80 PRINT AT 1,25, INK 6," T  

245 IF sc>cas TME.: BEeL, •01.°C 
IF e..7 TNN Q TO 'CO 
i5Z LET Hatt=saut -la 
255 :P hivt ..15.E TMCr: LE7  
2a.0 LET .or; I,.T ,R' '.53..8a 
270 :F isa TME•': LET Parai vo S 
Je ICZO 
3ZZ :F PND,.;7 7MEN Par.00MIZe. J 

5R 	35 PRINT AT A.e.. $ Go Su 

31J ET 5C=SC+2 
599 PR :NT AT a»b.èsg,-,-I- 1,10, 

"scope 	--  
5,'3 GO 7O 2:d 
602 IF INr,E f•Bf (2 , AND ATTR (A 

,5-1)=15 TMEN LET 5•B-1 LCT R{a 
GMI 

625 Ir INre {aet(I> AND ATTR (A 
.8+51 ■15 TMFN LET 8.8.1 Le.T a{a 
'. JKL 
61C IF INKEY{.e.s 4) AND ATTR .A 
+1,3)=1S TMEN LET A ■A.1 PPI,'A 
T a-1.5." 
613 IF INKEYs e.I 71 THEN OLS 

PRIr.T AT la, la, "scone. 	•'. Sc PA 
use 20a GO TO eaaa 
65 IF INKeYfa6{(3) AND A>O AND 
ATTR to-:61 ■15 TMEN Le' A ■ A-1 
PRINT AT A+i,5,' 
616 IP INKEYf•6{(5) THEN IP a{= 
JKL - TME? PLOT INK 5,,b+e1•â7 
1121-A)♦e1+3 ORAu IN; S,2a,C 

PANDoMI:e USR 94612• GO see. 
813 Ir •NKEYS%b$(S) THEN: IF ass 

GMI 	THEN PT Ir K 5. tib+e1 +8. 
t(21-..+4$)+3 DPPu INK 5,-20,3 

RANDOMIZE USR e.4e.12 GO SUB 
520 FOR ja0 -O 7 
625 LET X-USR 64640 
629 Ne..T j LET truatrV-1 IF C 
CRECNS t2.TRU,a 	THEN PRINT AT 
2.TRV; 
632 IF SCREEN` iA-1,8+21."M" TM 
EN PRINT CT Z.TPU-2.A$ FOR J■4 
TO 21 PRINT AT J.TRO,'M".AT u- 
•Tj, . .. eEEF 005.0 NeXT J L 
`T SC=SC+fila GO TO 991 

PRZ1rT AT 10,Sa, s:Dae. 	,s_ PA 
JSC 33.1 30 To tao. 
3a :• IE- s.e.sc3) e.D A,a AkD 

:_~~ ..r-1 5' •15 '$ NN LET 4■a-1 
aT 

735 IF I" ".E "f •~ 3+ ''EN Ir al. 
- 	rf• 	G Itis 4 ,•s.S 

cZl-P)♦8 , •3 DRR_ :N, 5.-2x.3 
Ra'oort:ZE ,SR e482 ,GO TO Z:u. 
74 I. INr !V $.5J :S TME\ I• as. 
.~L 	TME. -J :'.K S. b•5 , .27 
c c2:-a: •S) .3 	baa 	:%1,  

RRtipOIZE uSR 545:: 3C 'C v'Ja 
745 ZP RtiD,.e '-EN Ce.Eo •.as.4a 
SEEP .002,3 	SE_- -J1 2a PLO 

T .VES 1. IN 3,TRu.B!555 pRRu 
,2vEP 1, INK 3.8.3-TRU♦8. a Go SL 
B 985 

EN 	
IF $-REEKS ('-1.e.,2; • M TN 

EN 	AT 2. RU-2 +em$ roR ,i•4 
TO i1 PPI`T AT ,j ,TR. N , AT J-1 
-R'j. 	8EE- .Z38,J ~.! 	J L 

`T 5^.5C•80: 3_ TO 99'. 
`75Z. IF ATR IA.1, b) .15 a~5 -4,E 
fa' THEN LET A ■ A.1 PRIT AT A 

.B. As. AT  
77; -ET 5C ■5C+2 IF SC,FAS THEN 
BEE. .~:.Sa IP 8.27 TMEN GO TO 
95. 	̀ 
sJ PRINT AT A,e..A6,AT 1,10. 

73S PRINT AT I TRU. INH 3,' N'.A 
- •-: TRU, INr IF... 
-90 IF A. THEN LET 040.1 GO S 

.8 1000 PRINT AT 2.TRU:'M ,AT I 
_^ 	INK 3...,~.. 
7;7 NEXT I RETURN 
'9J PRINT AT A,e,A$ 
399 ,û TO 210 
; ~OP ■a TO :a 

:JS RfiiNfi AT 	, b, a{ 
907 PRINT AT j-1,b." 
..3 RANDOMIZE USR 64612 
9:9 PCrE 64614., POKE 64623,1 

S»632,. 
Q.O r.E' T 
915 LET '.,(.vt4_1 FOR Z-0 TO S 
RANDO`)I_E USR 64502 RANDOMIZE 
USR 64534 NEXT Z PAPER 2 BOR 

DER 2 i:LS 	PRINT PLASM 1, PAPE 
R 1,AT 6,12,"SCORe 	" SC 
920 PRINT AT 9,1S, INK 6, PAPER 
1. PLASH 1. "VIE 	INK 6. PAP 

ER 1. FLASH 1,VIE 
92S OR F.O TO 50. RANDOMIZE US 
R 54512 80CDER 2 BORDER 1 BOR 
DER 0 BORDER , NeXT r 
930 Ir VIe>J THEN PAPER 1 INK 
7 CLS 	P'NOOM:ZE USA 65138 GO 
To 2012 
935 GO TO 7530 
936 LET INKS LET PAP.O LET X 

s• ., 	 c L E U R K - 
937 LET P•2 LET 0■1 LET u.0 
PAPER 0 BORDER 0 CLS GO SUB 
940 LET INK•2 GO TO 946 
940 POR Z■ 1 TO LEN X{ 
941 PRINT INK INK, PAPER PAP,AT 
O,u;'t{cZ( ; INK 5,5{ 
942 IF XSIZ)4>" '" TM N RRNDOMIZ 
e USA 54512. LET S{• 1" 
943 IP X{(Z1." ' THEN BEEP .01. 
30 LET S{•"." 
944 LET ','■w+1 IF U,31 TNEN PAZ 
NT AT 0,31," 	LET U•0 LET 0. 
O+P 
945 NEXT Z PRINT AT O,U;" " R 

ET URN 
946 LET x{•" 	it vous t'ava,s 
b%4r d,$ 	que vous n'en so 

rt,r,Ql pas 	• vtvant, 
Mail tut-ttre its 

+(1 
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ez.Vous vous 
1860:PRINT "depla 

ce? grace au 
X touches 

1870:WA1T 0: 
GPRINT "1436 
3E3FIC";: 
PRINT " (I) 

(P) ";: 
WAIT 200: 
GPRINT "1C31 

31361.1 
1880tWAIT 0: 

GPRINT ' 11' `it 
383F: I C" ; : 
PRINT "  

(T_) ";: 
WAIT 200: 
GPRINT ' :, ,I 
0E 3F l ru 

1890:PRiNT "Atten 
t ; on : Nous 
avez":PRINT 
"2 tunnel% et 
V premier 

19-00:PRINT "labyr 
;nthr,I seul 
au 2eme": 

PRINT "AUCUN 
au 3eme,et 

2 au 
1910:PRINT "4eme 

,Uous gagne.: 
une v;e": 

PRINT "a ch') 
que tableau 
.II 

1920:PRINT "faut 
fare I fo;: 
chaque": 

PRINT "Zab•,ir 
znthe pour p 
at ser 

1930:PRINT "au s(. 
;Vont et au 
Seme":PRINT 
,, tuble au, on 
report au le 
r. 

1940:PRINT 
HONNI: CHANC 
 !:GOTO 

Suite de la page 8 

PC 1500 
;012:CURSoR P:FOR 

I=ITO 11: 
READ Pi, A, B: 
cUP!SCp. P: 
GPP;NT P*: 
BEEP  
NEYT ;:READ 
PS 

279:1F LEN (VS(a 
))>7THEN 118 
0 

:150:CLS :WAIT 0: 
PRINT "SCOPE 
:";:WAIT :S 
=K#(L1120-
DEG (TIME *1 
00))/LI:SC=S 
C'Sv(ffi)0): 
PRINT SC 

i120:CLS :CURSOR 
4:PRINT "ttx 
GAME ODER 
ri":LOTO 1 

]180:t)$(0)=MJDs 
U4(0), ],LEN 

=4:P=8:FOP I 
=1TO 7:F::)= 
0:HEXT 1: 
GOTO 170 

1199:PEH t**SK* 
*i' DATAS t* 
xx**V,rt**r 

1200: Goo 218,208 
, 105, 419, 140 
, 313, 170, 262 
, 105,419, 140 

313, 170, 524 
198, 220, 96, 

444 
1210:DATA 132,332 

, 160, 278, s6, 
444, 132, 332, 
160, 556, 218, 
208, 105, 419, 
140, 313, 170, 
262 

,2,2,2_, 1, I, 1 
,2,2,2,2,2, 1 
,I 

1262: DATA 1, 2, 2, 1 
,2, 1,2,2,2,2 
,2, 1,2, 1,2,2 
,I 

1263:0 TA 1, 2, 2, 2 
, 2, 1, 2, 2_ , 2, 2 

2, 1 , 2, 2, 2, 2 
1,81 

1264:OATH 1,2,2,2 
,2, 1, 1,2,2,2. 
1, 1,2,2,2,2 

,1 
1265: DATA 1, 2, 2, 1 

,2,2,2,2, 1,2 
,2,2,2, 1,2,2 
,1 

1266: DATA 1,2,2.2 
,2.2,1,1,1,1 

1,2,2,2,2,2 
,1 

1267:OArA I, 1, 1,2 
,2,2,2,2,2,2 
,2,2,2,2, 1, 1 
,1 

1268: DATA 1,2,2,2 
,2,2,1,1,1,1 
1,2,2,2,2,2 

,1 
1269:DATA 1,2,2,1 

,2,2,2,2,1,2 
,2,2,2, 1,2,2 
,1 

1270: DATA 1, 2. 2, 2 
,2, 1, 1,2,2,2 

1, 1,2,2,2,2 
, 11 77 

1271 :DATA 1,2,2,2 
, 1, 1,2,2, 1, 2 
,2_, I, 1,2,2,2 
,1 

1222: DA rA 2, 2, 2, 2 
,2, 1,2,2, 1,2 
,2, 1,2,2,2,2 
,2. 

1223:DATA 1,2,2,2 
,2,1,2,1,1,1 
, 2, 1, 2, 1, 1 , 1 
,1 

1224:OAiA 1,2,2,2 
,2,2,2,2,2,2 
,2,2,2,1,1,1 

,1 
1275:DATA 1, 2, 2, 2 

, 1, 1,2,2,2,2 
,2,1,2,1,1,1 
,1 

1276:0AtA 2,2,2,2 
, 1, 1,2,2, 1,2 
,2,1,2,2,2,2 
,2 

1272:OATA 1, 2, 2, 2 
,1,1,2,2,1,2 
,2,1,1,2,2,2 

1,75 
1280:OATA `IC3E3E 

3EIC', 105, 30 
0, "183C3E5c: 
8", 105, .300, " 
10383E381 P,,", 
105, 30 

1282:DATA "00303E 
3000", 105, 27 
0, "00203E20" 
, 82, 300, "000 
03E00", 93, 30 

1290:DArA '00003C 
", 93, 220, "00 
0038, 105, 90 
, .0,030 ,  10 
5, 270, "00002 
0", 1 12, 90 

I292:ORTA "000040 
", 105, 540, "1 
C3E3E3E1C 

l499;REH **Xktt*t 
xk GAGNE kk 

1500:x-0:RESTORE 
1200: AS="IC2 
222221C":B$= 
"0ØIClClCO0" 
:WAIT 0:J~0: 
FOR 1=30T0 0 
STEP -2 

1505: BEEP 1, 1 : 
NEXT I:CLS 
S=0EG (TIME 
t100): S=L II( 
L1i7.0-S):3 S 
x(5)0) 

1507: SC=SC+S: 
PRINT "SCORE 

";:WAIT 13 
O: PRINT 
USING "MqIfp!l 
qq";SC:CLS 

1120 LET 	b=16♦-ODE as(a)-112•(CO 120 PRINT AT 21,5, 	INK 4,"GF"; X633 	IF RND>.8 THEN BEEP 	.008 40 
DE 	&$(a) 	57)+CGOOE 	aftas1 	-7♦ cCGD INK 2,"5";AT 	20.5, 	INK 2, 	CO; 	I BEER 009,30 	SEEP 	.a1,2C 	DLO 
E 	af(a+l)>571-g15 NK 	7,"R";AT 	19,5, 	INK 	6. 	Re. T CVEP 	1, INK 3,TRU•5,i5S 	GRAU 
113a POKE 	C.b 123 POKE 65146,126. 	POKE 65146, OV!R 	1, INK 	3,8ae-TPU•S,O 	GO SU 
1140 LCT 	C•C+1 18 	RANDOMIZE USR 65135 	POKE 65 e 955 
1150 NEXT a 148,26: 	POKE 65145,119 634 	Ir ATTR 	(R+i.b)•1S AND 	INKS 
1200 LET C=64720 gal POKE 04616 2 	POKE 64625,1: Y. 	THEN LET A•A+l 	PRINT AT A 
1210 FOP aa1 TO LEN ES-1 STEP 2 POKE 64634,2: 	6OKe 04635,0 ,S,A{,AT A-1,8;" 
1220 LET 	b=16sCOOe 0t(a)-112•(CO 202 INK 7. 	LET 00.1 640 IF RND).e 	rie. N RANDOMIZE US 
DE 	Ef(a)>57)+CODe 	E{ta+1)-7♦ ICOG X03 LCT lOn9.100: 	LCT Mut•a R 	65135: PRINT AT A.O,AS.AT 2,TR 
e 	ES(a+i, >57) -eie 206 LCT dir.0 U "Y," 	GO Sue 700 
123,3 POKE 	C.b X07 	t LCT 	ru•30 90 LET SC•SC+2 	IF SC>PAS THEN 
124a LET 	,-sC+l 209 LET A ■4 	LET B•6 Step 	.01,50 IF 0.27 THEN GO TO 
1250 NEXT a 2 10 	IF 	INV{e.{() 	AND RTTP 	(A 960 
1300 LET 	1t."21a040aE4a0622A77E1 ; 8-1)•15 THEN LET B•S-i. 	LET A{• 695 IF A•0 THEN LET papal 	GO S 
F77231aFA2G2ZF421a0500E4Oe520A77 . 	GMI US 10aa PRINT AT 2,TPU, 
E1F77Z3i0R*+0G2ar4'911a3~r2i004D0 215 IF 	XNPr'eVSue.$t1) 	AND ATTR 	(A 697 PAINT AT 	A,8,R$,II1,AT 	1,10, 
(Si60FFF7£i213é.2G2aFg0F°C9' d+5)-IS THEN LCT B•e+l 	LET Asa "SCORE ",SC 
1310 LET 	=551:).) 

Z20LIF INKEYf•e•Ill 	AND ATTA 	(q 
59$ IP trv<0 THEN PRINT AT 2.0. 

LEN 13,20 Fr)P ii TO LEN Mf-1 	STEP 2r D ATT ♦l,e)•Fô THEN PR•NT AT 1330 LET 	b=154CODE 	1s(a1-112•CC~ LET TRU-31 	RETURN 
GE 	- $a' ,57, +C')OE 	Mf té +l, -7s (COD ' ' 	LET 	A ■ A#,1 	PRI'(T 	AT 	A,B, At 699 GO TO 602 
E 	Pis (a+l) >57k -:i5 725 	IF 	INY!EY$!BR3) 	AND A>O Ar4D 703 POR >•4 TO 21 
1340 POKE C,b ATTR 	(A-1,81=15 TNEN PRINT AT A 710 	IF ATTR 	tttru)(>15 THEN FO 
1352 LET 	C=C+1 ,B,,. 	.. 	LET 	AsA-1 	PPINT 	AT 	A R w•0 TO 7 	PRINT 	AT 	,-l,tru, 	IN 
1350 NEXT A ,BAS "0" K U, BEEP 	.O8.w.4a 	NEXT v 
1400 LET Zf•"TERMINE.". 	LET Caa 227 IF 	INKEVf•Bf17i 	THEN CLS PRINT AT I-1.7RV," 	" 	LET 	1 ■4. 	R 
LET 0=5 	LET E=0. 	LET A ■11. 	LET PRINT AT 	10,10, 'SCOPE 	",SC 	PA ETURN 
B=e 	SG Sue 4 USE 200. 	GO TO eaaa 

712 TF 
SCREENS 	II,TRU)(>" 	" 	TME 

1410 LET Zf•"REMETTEZ VOTRE MAGN 230 	IF 	ATTR 	IR+2.Çb)a15 AND 	INKS N71O ETOPHO14E EN- 	LET Cul 	LET AutS rf ■"" THEN LET A•A+1: 	PPINT AT A 715 
	

IF 

	

I0KQY{■B{(2) 	AND ATTR 	to 

	

2) 	AN THEN LET 	 LET A(A LET 8.1 	GO sue. 6 ,S;A$ 	AT 	A.-1.B 	, 	• .6-1).3.5 
1420 LET Zf•"MARCHE POUR LE CHAP 240 SLOT 	INK ),56,13 	GRAU 	INK 7GN Ir GEMENT OE": 	LET A ■17 	LET B-i 	L 2 	ion9 	haut 

1243 
INKCYf•8{(1) 	AND ATTR 	(A 

ET p=1 	LET E.5 	GO SUB 6 
1430 LET Z{a"GLEURK" 	LET A•19 

Z~` ATTR 	(a 	b+1,•la OR ATTR 
(a 	b+2)0/0 OR ATTR 	(A 8+31.10 TM 

•8+51.15 
.. 	JKL 

THEN LEI 8.e+1. 	LET R{■ 

LET 0.12 LET C ■ 1: GO SVD e. 	EN I GO TO 900 	 725 
	INKEV{LCt(4■RA+ND PRIA 9999 PRINT AT 21,0; INK, a LOAD 	244 Beep eoe,30 

"GLEURK" RUN 	 245 PLOT INK 7; OVER 1,56.13 D 	T 41,8.' 
1 REM 	G L E V R K 	 RRU INK 7, OVER I:Lon9,h,3ut 	 727 IP INKEY$ie.$(7) THEN CLS 

sE ~S 	 TE~E2 ROW 
(t 

~[iC TAG TiC Tq~ 	
-fl TAc- TIC TAC Ti. TAS T« T•4c TiC 

1220:DATO 105,419 
140,313,    170 
655, 150, 139 

, 140, 313, 150 
, 148, 140, 157 
,125,351,132 
, 166 

1230:DATA 125,176 
, 109, 335, 118 
, 182, 103, 138 
, 105, 419 

1250:OATA 1,2,2,2 
,2,2,2,2, 1,2 
,2,2,2,2,2,2 
,1 

1251: DATA 2, 2, 2, 1 
r 1, 2, 2, 2, 2, 2 
,2,2, 1, 1,2,2 
,7 

I252:DATA 1, 2, 2, 1 
,2,2,2, 1, 1 , 1 
,2,2,2, 1,2,2 
J 1 

1233:DATA 1,2,2.2 
,2,2,2,2,2,2 
,2,2,%,7.,2,,2 
,i 

1251: UATA i, 2, 2, 1 
,2,2,2,1,1,1 
,2,2,2, 1,2,2 
,1 

1255: DA rA 2, 2, 2, 1 
, 1,2,2,2,2,2 
,2,2_,1,I,2,2 
,7. 

;1'ÇE DATA 1,2,2,2 
,2,2,2,2, 1,2 
,2,2,2,2,2,2 
,1,89 

1257:OATH 1, 2, 2, 2 
,2, 1,2,2,2,2 
,2, 1,1,2,2,2 
,l 

1258: DA rA I, 2, 2, 1 
,2, 1,2,2,2,2. 
,2, 1,2, 1,2,2 
,1 

1259: DATA 1, 1,2,2 
,2,2,2, 1, 1, 1 
,2,2,2,2,2, 1 
> 1 

1260: DATA 2, 2, 2, 1 
1,2,2,2,2,2 

,2,2, I, 1,2,2 
,2 

o 
1510:FOR 1=1TO i5 

:CURSOR 1: 
GPRINT 8: 
NEXT i:WAIT 
5 

1520:FOR 1=30T0 0 
STEP -1: 
GCURSOR 1*3: 
GPRINT PGf+" 
0000":CURSOR 
0: JJ =8: 
GPRINT O$(J+ 
1):BEEP J,8, 
5:GCURSOR It 
4+34 

1538:OPPJNI F$+"0 
00000":NEXT 
]:BEEP 1: 
CURSOR 0: 
PRINT " :Ps 
==" JC3E2F2F2? 
22. 

1540:FOR i-ITO 32 
:REPO A,8: 
GCURSOR 1*2+ 
37.:GPRINT "0 
00000"+FS: 
GCURSOR I*3: 
GPRINT "0000 
0000"+P3: 
BEEP 1,(,B'8 
:NEXT 1 

1550:GCl1RSOR 1x3: 
GPRINT ''IC3E 
7F2F22632200 
"+F1 

1555:GCURSOR 1,3: 
GPRINT "1C3E 
7F2F2F3EICOO 
0000000000": 
FOR i.:20TO 0 
STEP -•2 

1560:BEEP 1, 1: 
NEXT 1: 
CURSOR 10: 
PRINT "GLOUP 

":FOR 1=1 
00TO 150STEP 
4:CCURSOR 1: 
GPRINT "0000 
00020002": 
GCt1R SOR 1.2 

15,70:GPPINT "0000 
00040004": 

NEXT J:CLS 
1620:IF LEN (V$(0 

))<32LET US( 
0)=US<0)+^07 
050500 

1630:T=T+::FOR I= 
010 16:W(1)= 
O:NEXT I:L$( 
0)-"":PRINT 
"TABLEAU :"; 
T:FOR 1s0TO 
):F( I)=0: 
NEXT 1 

1640:60T0 11 

1700:REM ******** 
EXPLICATIONS 
*>rk~r*ktfkt* 

121O:WAIT 0:pR1MT 
"Metamor'phos 
ez en ";: 
GPPINT "IC3E 
3E3EIC';: 
WAIT 200: 
PRINT " vous 

1720:PRINT "devez 
devorer les 

':PRINT "v;t 
am.nes (*) e 
t echopper 

1230:WAJT O:PRINT 
"aux fantome 
s : 
GPRINT "7E38 
7F382E";: 
WAIT 200: 
PRINT " , Vo 
us 

1240:PRJNT "avez 
sur I"+CHR: 
34+"ecran Ie 
f 

1/50:PRINT ";nd;c 
at.ons sU.Va 
rites : 

1260:pRZNT "l.e la 
byr,nthe sur 

I e que I 
PRINT "vous 
etes 	:WAIT 
0:PPINT "(I> 

1)78:GPp:NT "7F7F 
7F2F2F2F2F22 
7F 2F 4 35D2F 71 
682A1H?F2F`S1U 

Jr 7F• i1- 7F2F "; 
1775:PRINT " (2) 

"; :WAIT 3013 
1780:GPRINT ")F-2F 

2F7F1F7F2FiaB 
6E37F55?7IC2F 
6368682F IC?? 
S57F6B087F2F 
7F 2F7F2F2F 

I785:W1T 0:PRINT 
"(3)"; 

1790:C,PRINT "7F7F 
2F 2F 2F7F7F00 
2722502F3E2A 
6849682A317F 
507772007F7F 
7F?F7F2F7F"; 

1295:PRINT " (4) 

1800:WAIT 300: 
GPRINT ")F2F 
2FIF2F227F2F 
7F0E08)F7RI1 
787F083E6363 
63227F7F2F7F 
2F":L.JlT 200 

1810:PRINT "Le n; 
veau au!Mue 
vous":WAIT 0 
:PRINT "etes 
:";:WAIT 20 

0:GPRINT "08 
0808081408 

1820:PRINT "Le no 
mbre de v;es 
qv, vous": 

WAIT 3:PRJNT 
"restent : " 
;:WAIT 200: 
CURSOR 23 

1830:GPRINT "0404 
04150E040082 
0505000 7050 5 
00070505 

1840:PRJNT "Et en 
V',r',sur tout 
le":PRINT " 

debut de I"+ 
CNR$ 34t"a(' f 
;chage,Ia 

1850:PRINT "I;9ne 
sur laquelI 

e voua": 
PRINT "evolu 

27 



3099 FOR F.TEP TO 0 STEP -1 
3100 IF INKeYt•8{(2) AND 8>0 ANC' 
PTTR tA,8-11.13 THEN LCT  
LET A$•'• CHI 
3110 Ir INKCYS.e (1) AND 15(28 AN 
D ATTR (R,e+8)•15 THEN LCT 8.8+1 
LET R5." JKL ' 

3120 IF INKCY{•e{ (41 AND ATTR to 
•1.8) ■ 15 ANO ATTR (A+1,5e11 -15 A 
NO ATTR (A+l,e+21.15 AND ATTR (A 
.1,8.31 ■15 AND ATTR (A*1,e+4).15 
THEN LET A.R+1 PRINT AT A-1.8. 

3130 IF INKeV{.0 (3) AND ATTR to 
-1.51 ■ 15 ANO 4TT1 (A-1,8+1) ■ 15 A 
NO ATTR (A-1 8+21.15 AND ATTR (A 
-1 8+31•a AN6 ATTR to-1 8+4(.15 
THEN LCT A•R-1 PRINT At A+1,8." 

3135 IF INKCYS•8 (71 THEN CLS 
PRINT AT 10.10, 5CORe 	. ".SC Vn 
USE 200: GO TO 8000 
3140 IF A•21 THEN FOR N ■0 TO OC• 
DEEP .01,N BEEP .01,N-10 BEEP 
01,N-20 NEXT N GO TO 7000 

3960 BEEP ,009 INT tRNO.701 -20 
3990 PRINT AT 4,B;A ,tt1,AT 1,0," 
PORC . r". SC;

•
AT 1 . 1~; INK 4, " TH 

3999 NtX+ F GO TO 7500 
4000 REM 
4005 PRPP 0 BORDER 0 Im'. 2 C 

4007 FOR R.9 TO 11 PRINT PAPER 
'.AT P.O, 

NEXT A 
4010 PkINT AT 10,14, PAPER 7, IN 
K 
4012 POP J•1 TO 2 
4015 LCT D•100 
401:' FOR A•125 TO 5 STEP -15 
'Lela OUT 254,10 OUT 254 0 
4020 PLOT OVER 1. INK 2.I%,D OAR 
U INK 2 OVER 1,(128-A).2 0 
4025 OUt 254.17 OUT 254.0 
4030 LET 0.0-1 
4035 NeXT A 
4040 LET D•91 
4050 FOR A.B TO 125 STEP 15 
4055 OUT 254,18 OUT 254 0 
4060 PLOT INK 2. OVER 1,4.0 OPA 
U INK 2 OVER 1;(125-A)•2,0 
4005 OUf 254,17. OUT 254,0 
4070 LET D•0-1 
4080 NEXT A BORDER 0 
4090 NEXT J 

4110 PRw'r 

01. 
PLASM R'SCÔRe INK 

 

41 0 AJ5 Que vo 0 l- APMCI ' 
~oNNAIa'gue uouI el-es ON !" 

3001 RCM 
$002 CLS 

A SUIVRE. a a 

PENGO 	 ORICIATMOS ~~r+,t✓ t~~ GaNT 

' ~wi1 

Malgré le monstre qui rôde, notre pingouin parvien-
dra-t-il à aligner 4 diamants parmi d'innombrables gla-
çons ? Vous le saurez en tapant ce programme. 

Luc PACQUOT 
Mode d'emp!o' 
Votre ordinateur se fera un plaisir de vous l'indiquer - 

C 

:1 PPINT 
t:K 	7 	.. 

INK 0;" ■ 
INK 

1 	PINT INK 0;" 
Nh 	7, .. , I~ 

..113 	l' AIN'T INK 
ply, 	7, ' 

0;" 
•'; NK 3, 

.̀q la GPINT INK 0;" 
NK 7 ' INK 	, 

PINT INK 0,'~ ". 

R INT K INK 0; « 	. 	
•' . 	NK 

1017 PRINT INK 0, " 	" , 	NK 
NK 

+"PINT INK 0," `. 	1H 
K 	0," 

PINT INK . "~ " ; INK 7 
" INK 0."U 

PINT INK 0. "", - INK 7f 
" INK 	0. 

MINT INK. 0, •' 	•, 	INK 	7, •• 
INK 0; 

INK INK 	7,'• PINT 0, " 	", 
IHr, 	0 

8 QE y 	PEN ,1l ' ' H=  
9 WEM 
9 

28 NV-0 
25 GOSUP110t30 
40 IFPEEFt 45g »+3THEN5e 
45 FtDQI=1T064 PEC ̀A NEXT GOSU818~i 

~►3 
4A RESTORE 
5C GOS'J 99►30 G05U8200 GOSUB t Vit►? 
é0 Gil$ J898~3 
943 GOTO1'? 
97 M(-(SIC1 •2.5,6 
9 END 
100 REM MISE DES DIAMANTS 
110 FOPI-îT04 
120 A• I NT( PND < 1 )t38)+5 
13E 85INT(RN X 1  
140 I FSCRN( AT . B >< >23THEH 1 2') 
Ile 	 PLOTA+AT • B-1 . C' 
1$ 
168 NEXTI 
170 tET'JRN 
200 REM INITIALISATION 
210 NS-CNRS( 233 )+CH.R!< 235 ) 
2151 D2$-CNRS( 234 +CHR!( 236 ) 
228 EI•• 	̂ 
225 M1!•C4R!( 101 )+CHR$< 102" 
238 M2s-C 4RS( 103 ).CR!( 104 ) 
233 Ps.ab" o>!• ci 
248 OSU8850' ka! i YaV C0SJ9858 
245 Z■0 DR■0 DP■0 
258 POKEt2DF,135 
253 GOSU6650 
268 E 1 !-CWRS< 254 )+CNRS! 254 ) E21E 

1278 TEm3q,T■9 
299 ETIN 
299 REM DEP ALEATOIAE MONSTRE 
30? 1 FSCRN< (J+U 1+AT , V+V 1 >< >32THEN3 

50 
310 GOSE!BS8O,U-U+U1.V■v+V1 
320 G)SUqSSO 
338 GOTn1058 
359 REM DER PLERTOIRE DE PENGO 
369 IFU18THEN1JI ■2-INT(RND( 1 )x2)* 

4 VI-0  ,0Tr01858 
378 Vla2-iH7!Ht'tM1 gys21t4 u1=8 
380 rrrT0Sq5e 
?go 
428 IFZ•2THENZ=CJ GOTO2910 
418 DP•1 iFSCRt•K R+A1+AT,B+81)>233 
TH£NZ=9 DP-8 gOTO1810 
423 G1I D1! G2S■[l2S 
4?8 GOTn3283 
449 PEN 
459 S-SCRW R-R1+RT, 9+91 
4555 I F S>2330P(S< 181 ANDS >32 )THEN89 

4 	1l~CHRlr 237)+CWRS(239) G2$=C 
.4P9! 238 ,+rHRS' 249 > 

47C ;OTO32?,a 
4953 REM EFF MONSTRE 
a.8g PLOT(J+RT,V.ES PLO7tJ+AT ,V-1•Ef 
510 RETu_PA 
549 PEM Pc% Nn!4' TpE 
5ç, PLOT)+ÇT,!.M2$FLOTIJ4F4T,V-1.1 
tf 
560 PETVRN 
529 REN EFF PENGO 
633 PLOL<+AT,Y.E$PLOTX+RT.'-1 •F! 

10 PET!)PN 
549 PEM AFF PENGO 
51(3 P!.nTX+AT,Y.P2s PLOT)+AT.'f-1.P 
il 
558 PETUPN 
F98 REM EFF GLFCîJN 
78lrr PLDTA+AT.9.EI P!gT', .mme 

Suite de la page 27 

SPECTRUM 
.> 	 'JOVttI VOUS rtjOVt 

èviC 701 

	

LET O ■O LCT U. 	GO SUB 940 
947 :ET x$... 	OUI •]U NON ''t0 
N1" LCT 0-21 LET u.ø _ GO su 

B 940 
943 Ir INKCYS•"0' THEN CLS 	PP 
INT PT 10,10,-5core 	".Sc: PAUS 
e 288 PUN 
949 IF INKCY$■ 'N' THEN C.L. 	PR 
ZUT nT 10,le'-scOrt 	"' •C LET 
•JIE.3 PAUSE 203 GO TO 8000 
9S0 2EEP .2,-40 GO TO 948 
9efl :L5 	PPINT RT 6,10, INVEPS 
e 1, INK. J. PPP 2, ";Cort 	";3C 
9e1 LCT xs.OV3 ivt2 rtVSS% i 

.IOus tosor i r aa >i VOUS n' 
•vtz o4s 	fini di rrteIr 1!1 1 

LET q•9 LET y.0 LCT PPP•1 
GO tue 940 LCT e•" 
rtt '1 	1i'" Lei' q-15. LCT t.• 

0 co sue 940 
902 LET Z•175 LET X. 	LET v.Z 
55
2 3IPCR0N-0 TO 07 STEP 8 PLOT 
0.N OPPU PPR 0 25e.0 PLOT 0, 
Z OAHU PAPCP0,256,0 PLOT X.0 
ORAD PRPP 0,0 175 PLOT 'I 0 0 

PAU PPP 0,0 115 LET x-x+É Le 
T 'I•Y-e LET f•Z-e f1CXT N 
9e4 INVCRSe 0 GO TO 2000 
983 Ir ATTR (A,el•11 TPIeN LCT M 
0.0 
eee PLOT OVCP 1, INK 7,TRU.a,15 

s OPAU OVER 1, INK 7,848-TRU;a, 
0. Ir Mo TMCN ReTUPN 
9e7 FOR J ■Z TO 20 PRINT PT J,a 
,A{ AT J-1,e," 
9e3 Ir ATTR (-1+1,8)<>15 OP ATTR 

TMCN POP 0■0 TO 7 
PR114T AT J.e, INK 0, - PO .. ee 

eP 000,0.4 NEXT D LCT MO.1 G 
4 SUD 913 GO TO 9010 
'e' POKE 04614,Jî4 POKE 04823. 
J,4 PRNDOP1IZE VSP 84612 
990 t1AT J 
991 Ir HTTP tJ+1,TRU)<>15 TMEN 
ro p D-0 TO 7 PRINT AT J-Z,TRU, 
INK D,"O". eCCP ,008,0 NCXT 0 
GO TG 9010 
992 NEXT 
1000 PGM 
1001 LCT 	. 	 DER 0 

ItDK 7 CLS 
1002 LCT P{•"00000000" LCT OI•P 
s 
110 PRINT INK LT  

'l') F.c71LeN 
74t PEt1 AFF CLtCON 
750 FL,ITR+RT.8•t21 • P1OTA+AT•E-1•C. 

is 
759 RETLIRt1 
798 PEM ' LRC_OtN DISPRPE 
880 Z.8 rn'i t970@ 
810 STOL 1ND 1 .5555.8 ' PL RY 3 , 2. 1 . 1J1'JM 
82) SC■SC-10 Gù5U8950 
839 GOTOI8IO 
848 REM POSITION PLERTOIRE 
830 1_!=?+ 1 NT( RDV 1 1117 112 
8!(5 	2+1NT(RND! 1 "X12 112 
860 IFSCRN< U+AT, V 1! >32THEN850 
863 RETURN 
899 REM AFF NIVEAU 
980 IFNV<OTHENNV=O 
910 PLOT27+AT . 26.57PP NV l+CHPf( 3" 
911 IFRT■1THENPLOT27+RT,26,2 
920 RETURN 
949 REM AFF SCORE 
950 IFSC(CTHENSC»e 
960 PLOTI9+RT.25• SIRE SC)+CHPV 3> 
965 IFAT•1THENPLOTI8+RT,26.2 
970 RETURN 
973 REM EFF TEIIPS 
975 SCUND1.38e.9 PLRY1.4.1,2888 
99e IFTE-OTHEN7eee 
993 TETE-1 T■8 POKE48801+TE28 
995 RETURN 
1089 REM DEP MONSTRE 
10e5 IFPO<81HEN300 
1018 IFP8S(X-U)<6PNDRBS(Y-Y)<6THE 

N1015 
1015 IFU,•XTNEN1I80 
1020 IFU<)THEN1200 
1038 IFV>YTHEN1380 
1048 IFV(Y7HEHl408 
1045 W W+1 IFW>SPNDZa9THEN1500 
1078 IFX-U ANDV•Y THEN 7090 
1060 PO■PO+1^IFPO>NVx2THEHPO--18 
1078 GOT02010 
1100 IFSCRN<U-2+AT,V)>232THEN1930 
1118 GOSUB599 !j■U-2, GOSIJ9559 
1120 Wa0 GOTOIOS0 
1200 IFSCRN(1J+2+RT,V)>232THEN1038 
1219 G05U9508 U=U+2 GOSUB50 
1220 W■0 GOTO195? 
1308 IFSCPN(U+RT,V-2 ) >232THENIc345 
1319 GOSU8500 V=V-2'GOSUB558 
1329 W-0-GOT01858 
1400 IFSCRN L(+RT.N+2)>232THENIt45 
1419 GOS'J589'v•v+2 G05U8559 
1429 W=0 GOT01950 
1498 REM MONSTRE DEP GLRCON 
1309 DIINT' PND" t 
1510 ON DI ,OTO199,17e8 
11520 G1,•CNRS( 237)+CHP$( 239) 1;2f- 

CHPS! 239 )+CHRl( 249 > 
1539 R=tJ B=V Z=2 
1540 GOT03109 
1698 IFVYTHEt4A1.891.-2 Gt)TOl528 
1519 !Fv<vTHENA1eB12GOTO1528 
1628 G0T02018 
1700 IF(J'>XTHENA1=-2 81-9- GOTO1520 
1719 IFt(IXTHENRI.2'81=8 GOTO1528 
1729 GOTO1520 
200? REM DEP DE PENGO 
2019 P=PEEYrr2DF>-135 
2?20 T=T+1 IFT=8THENGCISUB'75 
20?0 ON P 012 2188.2228 . ?. 39 . %a8 

9 
2048 IFY.=IJ AND VaY THEN7898 
2050 IFZ>8THEN3299 
2060 GOT01005 
2198 1 FSCPN! Y.-2+RT . Y »232THEN3908 
2105  1 F3CR.t(r K-2+AT , Y >• %-s2TkEN2.346 
21 1 n 272)3! 1grgg =; -? r tqSI IBS58 

101-1 PRINT INK 0;"~"; INK 7 
11NK 

0 
1é24 PPIhïr INK 0. "R". INK 7. INK 

0.1q33"QP 	TQ 4. PAINT INK 0,'• 
II 	 IP 7,' 	", 1 

NY. 	 NX7 G 
1037 P 	i1' 	• , INK 7 

KO 
IN 

1036 P, INT INK 0.1. INK 7~ " 
IN 

K 0,' 
1039 MINT INK 0,' 	 " 

Nr 7." 	", IN 	,' 

VeP 1 INK 0 ORRU PAPER 4 
.î5S,0 GRAU PAPeQ 4,0 17'5 OPAU 
PAPER 4 -25'70 OPRU APep 4;0. 
-1715 OVER 0 INK 7 
1000 PRINT PAPER I.AT 14,20,Ot,A 
T 14,3,Pt 
053 LeT e.96 
1070 OVER 1. FOR A ■64 TO 100 STE 
P 16 PLOT INK 0.8,A OPAU INK 0 

1050 LLe

C

Tp
e'Ce-16 NEXT A 

10e0 FOR A ■64 TO 160 'TCP le PL 
OT INK 0,239,A OPAU INK 0 -8,e 
LCT 8 ■e-l0 NeXT A OVER 0 
10g4 PRINT FLASH 1, PAPER 0, INK  

2128 GOTO2Oa8 
2288 IFSCPN(X+2-aT. , 	>>TN~N ,•/~0 

22635 IFSCPN" -:+2+AT.'.' " '??THFN2tt4n 
22I' 110 î18958t1 X=>~+2 Gi tSL!uh50 
2220 GOT02040 
238) IFSCRN, X+AT,Y+2'>'2'2THEt1+t)9+î 
235 IFSCRNA:!+AT.Y+2"< ~2THENî414d 

231 n r,OS(JB 	Y='(+2 GOSU8553 
2?=3 GOT02040 
2400 I FSCPN' :-+RT . Y-2 >'2?2 THEN3' 
2405 IFSC PN< :!+AT Y-2 >l' >?2THFN2,"$in 
2410 GOS'J95@n Y=Y-? G171Sl_1P4'y' 
2420 GOT92448 
2998 REM PENGO DEP GLAClN 
3099 POKEk2UF.135 IFDP=ITHENI819 
3805 91=O 81=8'A=X'P=Y Z=1 
3819 IFP=ITHENAI=-2 
7020 IFPa2THENAI=2 
30?0 IFP=3THEN81=2 
3040 IFP=4THEN81=-2 
3050 SC=SC+5- GO JJ8358 
3100 R=R+R1'8aB+91 
3110 1FRIKRA:•3STHENZ=9 Orr 1'18 
3128 IF8' 1ORB>25THENZ=O GOT'11818 
3130 IFSCPN(A+AT,B"=234THEN480 
3140 IFSCRNCP,+AT.B)=2?9THEN458 
3150 Z=0 G0T01018 
3209 IFSCPN(A+A1+ATB+B1  >(>32T HEN 

3309 
3210 GOSUB798 R■A+A1'8=8+81 
3228 GOSU?740 
3238 GOTO1019 
3298 PEM GLACON TOUCHE 
3380 S=SCRK(A+A1+RT,B+B1) 
3305 PING 
3318 IFS■99THENA X-8-Y'GOSUB759'G 
OT07808 
3320 IFS ■I03PNDDP=8THENSG808 
33`.9 IFDPa8THENZ=0 GOTO2810 
3409 IFS=241OR(S<191ANDS-32)THEN3 

500 
3410 GOT03980 
3509 COSUB700 
3519 RR-AI 86-B1 
?329 IFSCPN(A+RT.8)-231THENLI-U-A1 
Vev-91 
3539 IFSCRN(A+AT.8)a99THENX-X-PI" 

Y-Y-81 - GOSI-197`8 GOT070ci8 
3540 GOSlt87a8 • 2=8 C'P=9 
3559 9TO?8ee 
3799 REM 4 DIP^!£HTS ALIGNES 
388 FOPI=R-$TOA+8STEP2 
3895 IFI<OORI >_STHEN3840 
3210 IFSCPNII+RT,E '234THENDP=DP+ 

1' SOl1(DI , 555. A PLA'i'5 1. 1800' GOTO 
3938 

3820 IFDP< ,BTHENDP=9 GOTO?'?58 
3839 IFDP=4TH£NSS00 
3840 NEXTI 
3845 DP=9 Z=8 
3850 FOPI=B-STOB+3STEP? 
3F55 IFN€OpI"25THEN33qcj 
3850 IFSCRN(A+AT.I 234THENDP4DP+ 

1 gn((NDI,555,0FLAl'S.F,.t.IA~f9'r~~T~l 
288') 

3879 IFDP< "9THENO`P=9 GOTO2A95 
38?0 IFDP=4THEN8008 
3890 NEXTI 
3895 DP=0 . 2=(►  DP=n n0T028 l n 
59?8 REM MONTRE ECFAS.E 
Seen n0Sl'87l') 
6'•05 A=R'R1 8-8+81 ImSI1P?y8 
6010 PING 
6020 SC=SC+310 . =€I"0' 1 IB459 
683') GO' 'R85 
3048 HV=N'!+1 r.f.r:llRvq1i 
Ç)58 '7OTniki1n 

2, BRIGHT 1, AT 17.2; VdVYW?A. 
1$93 PRINT FLASH 1, PAC Po 	NK 
2; BRIGHT 1.AT 17,20," 

1120 PRINT PAPER 1;AT 3,14; INK 
3,"JKL".AT S, 1J, INK S,"JKLJKL" 
1133 PRINT RT 21,13," 
1163 PAPER 1. LCT A•20. LCT e•13 
12 00 !F INKEYS•B (2) AND ATTR (A 
B-1)-IS THEN LT e•e-1 LCT At■ 
•:HI •' PINT AT R,8, As 

121) Ir IN' Ys.B* (1) AND ATTR (R 
8+e) ■15 THEN LE1' e ■e+l LET Asa 
JKL .. PRINT AT A,B,As 

1? ~0 IF INKEYt.et (41 AND ATTR (A 
+1.8)•15 ANO ATTR tR.1,8+1) ■ 15 T 
MeN LCT R•R+1 PRINT AT A,D,AS,A 
T A-1,8," 
1230 IF INKCYe■e{ (3) AND ATTR to 
-1,81 ■ 15 RND ATTR (P-I,B+41.13 T 
MCN LCT A.R-1 PRINT AT A,8,A1;R 
T A+18' 
1260 IF INKCY •̀" AND ATTR (A+1, 
81.18 AND ATTR tR+1 e+4)■ 15 THEN 
LET A.R+1. PRINT Af A D, RI; AT R 
-i.e. ' 	°: Ir A•21 FHeN PAPER 
P4P OVER 0 BORDER 0: CLS • RA 
NOOMIZC USA 65135 LCT R•1 RTU 
RN 
1300 LET ZC•SC-2 IF 5C(0 THEN G 
0 TO 7530 
1350 IF A ■14 AND 8<12 ANO PI 
THEN LET Ps.P$t2 TO 1 Beef 09 
~0 PRINT AT 14.3P$ LET BOe• 

1360 IF A-14 AND 0)15 AND 0•<>•'•' 
THEN LET 0f•0!(2 TO ). eee~ 09 
,~20 PRINT AT 14,20;04 LCT 80e 

1990 PRINT AT A 8;A S. 1 AT 1,10; 
••scOPE 	5C: 0o TO 1200 
2000 ReM 2404 TABLEAU 
2001 PAPER 0 BORDER 0 INK 7 C 
LS 
2005 INK 4 FOR t.0 TO 255 
2010 PLOT 1.0 OPAU O,RND,5 
2013 NeXT 
2020 FOP b•' TO 30 
2025 PLOT 0,b OPAU RND•15,20 
2030 NeXT b 
2035 INK 2 FOR C•0 TO 90 
040 PLOT C,173 DRRU 0,RN0+-35 
2045 NEXT C 
2040 FOR C ■100 TO 255 
2047 PLOT C.17S GRAU 0,PNDs-35 
2046 NeXT c 
2065 INK 4 LET b•-1 POP t•95 T 
0 35 STEP -1 
2070 PLOT 180,1 OPAU -b -10 PL 
OT 180 t DPAE b. -10 LE+ b■ b-.2 
2075 NEXT It 
2080 FOR A•17'î TO 161 PLOT P.O 
OPAU e 35 NeXT A 

202 DR±NT AT 20,2. INK 1,"[r", 
INK O; "5" AT 19 2; INK 2~ "CD' . I 
NK O,"P",AT 1e,41, INK a;'Ae" 
2094 INK 7 
2095 POKE 65145,126. POKE 65146, 
18 RANDOMIZE USA 68133 POKE 6S 

• goo FEr1 t e-7ptf 1 	 1t";• rr..(, r4t M 

	

PING PLAY5. 	!'1 .:ai-i_̀>, 	?178 ~'EX1i -1 
7nl8 Pt_AY.3.n.11.') 	 9175 SO.r 1.0,8 

7820 GrJgIJt+~C►n rrh:l_Ig,sn 	 91$ PETI-b?N 
7n?n ,;LIIp cti ,  Ltgg=s' 	 9201 REM C'0`.T.'EES <GLACON> 
-non VI `.'I.1 PLOTT"1T?.P2f 	9218 DRTR9.1.45213.2 
7n5,î PL72TRT .T t {-1 . PPIS 	 220 DATAI. 1 .4L114, 2 

795' IFVI=?THEN71Ati 	 ?-?'7 C`RTAt,2,4812t,88.4Q53Q.E1 
7nrr tFrP=TNENrc 9248 CATA5,4.49$26.2.48374.EtE►,43' 
76355 TE= 	T 
-ti?n rnTnL-II' 	 9258 DRTR4.4.431?0.98,4S539-t 	8 

854.2.497£2.2 
7998 REM FIN DE PARTIE 	 926O DTA3,2.48472.248S34.88 
718@ EXPLODE 	 9278 nRTR2,6.48€84.24$24.2.4313 
7110 PLOT8+RT.15.CN'I(t)-kCN0f21 % 4.8$.4$542.90,49 t4,Ge.43K-Z8.2 

+ "r!Lr?r3 GAME-OVER 	CNRE9'C 	928e DATR1 , 4 , 48766, 0.4854!:..1.4895 
C'%,'3.  	 0,8,48314.1 
7115 PLGT4+RT.28.C..WRS( 5>+")?PP!JYEP 	1e800 REM DEF DES C R 1FRES 
SUR ESPACE POLIR RE JOL!EP' +CHRf~: 3 > 	1810 Fr;R I Q46856TCt4t 991 
7120 GETR$ IFAS=" "THENCLEPP GOTO 	1Q82' READR 
10 	 10830 PG~EI.A 
,1363 GOT0712C) 	 18040 NEXTI 
7999 REM 4 DIAMANTS SONT ALIGNES 	10898 REM DONNEES 
88:88 NV■NV+4 rGOSU8900 	 18180 DATR1.3.5,5,6,1.7.I.32.4A. 
9885 FGRI=1T04:SOUND1,55.8'PLAY5, 48,40,24.32,56.50 
5,1,25?e+ WRIT25NEXTI 	 10110 DRTR8.22.22,22.77.3, i•0 
8819 FORSCSCTOSC(NV+1)1588+(40- •26,26.26,56.56,49,30 
T)ZSOSTEPS0 	 18120 DRTR33,1915.31.25,25.31.2 
8013 GOS(JB958 PLRY2,2.1,28'NEXTSC 	33.30.69.52.39•39.62.31 
8015 C=AD.BG1fCH?S(23?)+CNRE2 	18128 DATR50.28.38.31,23.27,23.31 

29> G2fCHRS<239>+CNRS(240> 	 .15,14.30.62,14,54,38,62 
8828 FORI=C-8TOC+8STEP2 	 18140 DATA32,15,31.31,38.28,24.16 
8930 IFI<OORI>37THEN9850 	 ,16.2428,30.31.31.15.32 
8049 IFSCRN(I+AT,B)-234TNENA=I'GO 	18138 DATA1768762,62.38.14.6.2.2. 

ÈL!9738 	 6,14,38.62.62.60,1 
8950 NEXTI 	 18160 DTR33.15.31.31.31 31,3•63 
8O68 AC 	 63,63,31,31,31.31.15,33 
907e FORI■D-8TOD+85TEP2 	 10178 (ATA33.68,62.62,62.62.63.63 
9988 IFI<OORI>24THEN8108 	 .63.63.62,62,62,62.68,33 
8090 IFSCRN<R+AT,I)-2?4THEN8=1 GO 	18180 DRTR63,63,63,63,63,63.63.63 

5118758 	 10190 RETURN 
9180 NEXTI 	 11008 REM PRESENTATION 
9138 TE=39 GOSU88588 	 11010 CLS'PAPER4'INK7 
9140 COSUBGOOGOSUBSOO 	 11820 PLOTIO.AT,I.CHR$( 3~+CNR!(14 
8138 G0SU8280'G0SU81('9 	 `+"xx PENGO x*" 
9200 GOT01010 	 11025 PLOTIO+RT,2.CHR$(3)+CHR$(14 
8499 REM AFFICHAGE TEMPS 	 >+"Yt PENGO XX" 
8308 PCKE49001.I'POKE48808,19 POK 	11030 IFRTlTHENPRINTœO.5;»GOTO 
E48992.9PING 	 11840 
8510 F0RI-48803T048839'POKEI,74N 	11035 POKE*268,5'PRINT 
EXTI 	 11040 PRINT"MRLHEUREUX PINGOUIN Q 

8520 RETURN 	 L!I POUR "'PRINT 
9999 END 	 11050 PRINT"S'ENRICHIR POUSSE DES 
9900 REM GRAPHISME 	 GLRCONS"'PRINT 
9805 ClnCHRS(241)+CH8f(241) 	 11060 PRINT"AFIN D'RLIGNER LES 4 
9010 CLS'PPPERO'INK3 	 DIRMENTS"'PRINT 
9015 GOSUB8S00 	 11078 PRINT•"ATTENTION RU MONSTRE 
9020 FORI-1T038 	 GARDIEN"'PRINT 
9030 PLOTI+AT,0.241'PLOTI+RT,25,2 	11880 PRINT"QUI RODE... 

41 - PLOTI+AT.25,241 	 11100 FORI•ISTO23'PLOTRT,1.2'NEXT 
9033 SOUNDS,îX10•6 	 11110 PRINT'PRINT•PRINT"-- QUEL rU 
9040 NEXTI 	 E INDICATION --^ 
9050 FORI•IT023 	 11120 PRINT'PRINT"LR VIRULENCE DU 
9860 PLOTI+AT,I.CI PLOT37+RT,I•CI 	MONSTRE EST DONNEE" 
9065 SOUND1.1*t0.6 	 11130 PRINT"PAR LE NIVEAU 
?870 NEXTI 	 11140 PRINT"VOUS AVEZ 3 VIES . CH 
9889 FORI■48840TO49040STEP48 	AQUE GLRCON" 
9895 POKEI,3'NEXTI 	 11150 PRINT"POUSSE VOUS ENLEVE g 
9090 PLOT3+RT.26," SCORE'"'PLOTIQ PTS . 300 PTS" 
+RT.26."'NIVEAU- « 	 11160 PRINT"PAR MONSTRE ECRRSE" 
9101 PEM POSITION DES GLACON 	11165 PRINT"BONUS EN FONCTION DU 
9110 FORZ■1T08 	 NIVEAU"'PRINT"GARDEZ L'OEIL. LE TEM 
9120 REPDL7WFORI•tT0N 	 PS DE VIE" 
9130 RERDP,D 	 11178 PRINT---------------------- 
9140 FORN•1TRL 	 ----------------"; 
9145 S(lL!t'D 1 . N* 1 A . 6 	 11188  POKE618. 10 
9149 POYEP.238 POKEP-k1.240•POKEP- 	1 128 l-1AtTtOn GETRI RF.TURN 

4').737 PfKEP-39.239 	 t MEfZpF. ~zop TAKv! 	wG 

<< ( 	 PRESQUE 

	
JT i  

145,26 POKE 551405.119 
2100 LET LONG ■INT (RND4120) LET 

HAUT ■ 0 
2110 LET Re20 LET B=27 DIM V(2 
) 	LET V(1)=131 LCT Vt2) ■104 
2203 IF INKEYS ■83(2) ANO ATTR (A 
5-1)■7 THEN LCT 5e8-1 LET Asn" 
GHI " PRINT AT A,D,A$ 

2205 Ir INKEYS ■83(1) AND ATTR (A 
,8+5)-7 THEN LET B ■B+1 LET A{." 
JKL " PRINT AT A,e,A$ 

2210 IF INKE'($»5S(4) AND PITA (A 
+1,8).7 AND ATTR (A+1.8+41.7 THE 
N LET A-A+1 PRINT AT A-1,8;" 

AT A.5.As 
2215 IF INKEY{■este THEN CL$ 
PRINT AT 1O.1, SCOP 	";SC PA 
USE 200 GO TO 8000 
2220 IF INKEYs•Btt31 AND ATTR (A 
-1.8) ■7 AND ATTR to-1.5+41.7 THE 
N LET R•R-1. PRINT AT A+1,5," 

AT A 5 As 
2230 IF 4N&>.9 THEN BEEP ,009 40 
PLOT 255.V(11 ORAD INK 6.-A55 

.0 BEEP .009,30 PLOT 255 Vt2) 
ORAD INK O;-255,0 GO TO 6204 

2240 IF INKCYS•'" AND ATTR (A+1, 
et-7 AND ATTR (A+1,8+4).7 AND AT 
TA tA.1.8+2)-7 THEN LCT A•R.1 P 
PINT AT A,B,A{;AT A-1,8," 
2230 IF ATTR (20,2).1 THEN BEEP 
.005,20 PLOT 32,23. ORRU INK 1. 
LONG. HAUT 
2200 IF ATT P (A 8+1(<>7 OR ATTR 
(P,8+2)(;7 OR ATTR (A.6.3) ('7 TH 
eN GO TO 9350 
2270 IF ATTR (20,21.1 THEN PLOT 
OVeP t.32,23 OPRU OVER 1, INK 7 
LONG, HAUT 
X280 LCT LONG•INT (PND•120) LET 

HAUT*HAUT+INT (RND.L0) . IF HAUT 
>110 THEN LCT HRUT.O 
2290 IF 4.0 THEN LCT PaP•O 00 5 
V8 1000 
2300 Ir RNO>,99 TMCN PAINT AT 20 
2; INK 1,"er". INK 8;"5",AT 19 

~, INK 2 "CO • , INK 6, "R" , AT 18. 
INr, 5, 'A6 ' 

2310 IF INKeYs.bs(e, AND eoe<•o 
THEN LET SOC-60e-1 GO SVB 9380 
2597 LET SC•SC+2 Ir SC>PAS+4000 
THEN BEEP .01,50 it e ■2a THEN 

X;o TO 9370 
2395 PRINT AT A.5,A$,tt1,AT 1,10, 
.cOP 
	TO 2200 

3000 RCM 
302 FOR ,..0 TO 0OU 
3003 PLOT INK 1, INT (RUD.1701 +80 
INT (ANDe17S1 

3004 NEXT 1 
3009 LCT T'faØ FOR J•0 TO 255 
3010 PLOT INK 2 J 176 DAAu INK 
2 BRIGHT 1,0.-4N61.TV 
3615 LET TY•TY+.5 NEXT J 
3020 LET T"•100 POR J•0 TO 165 
3025 PLOT INK 2,J,0 GRAU INK 2, 
BRIGHT 1.0. RHO •T'' 

3074 LCT TY•Tv-,b NEXT J 
3050 LCT A ■4 Le1' Cu 

28 



TIR A UX PIG EQ NS (!~A_AT ~ ~ r T/99/ BASIC 
' 	 SIMPLE 

Vivez intensément une passion très 'beauf', sans tou-
cher une plume de ces sympathiques volatiles. 

Frédéric TIREL 	 ~~ 	 o 

HOE J$ 
0'• 	r ra 
;~ 

 

rrf 

Mode d'emploi 
Le déplacement s'effectue à l'aide du joystick et le massacre par te 
bouton de tir 

v 

SUITE DU N°88 

4:,) L1G=9 
4560 COL=5 
4570 OUSUf+ 4860 
4SeO MSG$="FORT. VOUS AVEZ GAGNE" 
4590 L1610 	J 
46')0 COL=5 
4610 GOSUB 4860 
4620 MSG$=^CETTE SUPERBE F•ELUCHE" 
4634) LXG=11 
4640 COL=S 
4o0 GOSUB 48610 
466(' REM nouveaux *car ac > 
4670 CALL COLOR(14.9.1) 
4680 CALL COLORl15.9,1) 
4b9') CALL COLOR (16, 9. 1 ) 
4700 CALL CHAR 154,"OOCOCOCOFOICO2O2") 
4710 CALL CHAR (156. "080810201C04FC") 
4720 CALL RCHAR(1s,17.146) 
4730 CALL HCHAR 1„ 18. 15C~) 
4740 FOR T=1 TO 3 
4750 CALL HCHAR(1'_+T,16,142+1) 
4760 CALL HCHAR(13+T,17,148+T) 
4770 CALL HCHAR(13+7.18.150+T) 
4780 CALL HCHAR(1~+T,t9.15,+T) 
4790 NEXT T 
4800 GOSUB 436' 
4810 GOSUB 494 ,, 
4920 GOSUB 5040 
48Z0 GOS(JB 5120 
481 CALL SCREEN(S) 
48T;2 CALL COLORl13,NIV+1.1) 
4840 GOTO 7700 
4850 STOP 
4860 REM ---------------- 
4870 REM 	print at 
4880 REM ----------------
4890 FOR 0=1 TO LEN(MSG) 
4900 CALL HCHAR(LIG.COL+O,ASÇ 

(SEG 3(MSG$.O,1))) 
4910 CALL SOUND(-10,-5.0) 
4920 NEXT 0 
4930 RETURN 
4940 REM ---------------- 
4950 REM 	enter 	i 

496x) REM ----------------- 
4970 MSGS="Appuvei sur une touche." 
4980 GOSUB 6190 
4990 CALL l EY(5.k:.S) 
500u IF S=O THEN 4990 
5010 CALL SOUND500.-1.0) 
5020 CALL HCHAR(22.4,32,28) 
5030 RETURN 
5040 REM ---------------- 
5050 REM 	cls cadre 1 
5060 REM ----------------= 
5070 FOR T=8 TO 17 
5080 CALL HCHAR(T,6,32.24) 
5090 CALL SOUND(-100.T*100,19-T) 
51':U NEXT T 
5110 RETURN 
5120 REM ---------------- 
5130 REM 	cls cadre 2 > 
5140 REM ----------------
5130 CALL HCHAR(5.6.32.24) 
5160 FOR U=1 TO 3 
5170 FOR T=0 TO 20 STEP 2 
5180 CALL SOUND (-100.-1.T) 
5190 NEXT T 
5200 NEXT U 
5210 RETURN 
5220 REM ---------------- 
5230 REM accompagnement2> 
5240 REM ---------------- 
5250 FOR 1=1 TO 2 
5260 CALL S0UND0U0.440,5,880.5) 
5270 CALL SOUND(I00,466.5,932.5) 
5280 NEXT I 
5290 CALL SOUND(800,440.2,880.2) 
5300 CALL SOUND(200,392,U.784.0) 
5310 CALL SOUND(200,349.0,688,0) 
5320 CALL SOUND(200,330,0.659.0) 
5330 CALL SOUNDC200,294.0.587,0) 
5340 CALL SOUND.(800,277,0.554,0) 
5350 CALL SOUND( 1000.294,0,587.0) 
5360 RETURN 
5370 REM ----------------> 
53BO REM affi resultats > 
5390 REM ----------------i 
5400 CALL HCHAR(5.12,32,3) 
5410 CALL HCHAR(5.24.32.2) 
5420 CALL HCHAR(5,27,32.3) 
5430 IF SC>O THEN 5450 

544,:• SC=0 5'?0O REM ---------------- 
45': MSG4=STR$(SC) 5910 FOR T-3 TO 16 STEP 

546(1 L I G=5 5920 CALL COLOR (5. 2. 1 ) 
5470 COL=11 593() CALL COLOR(13.1.1) 
5480 GOSUB 4860 5940 CALL COLOR(6.16,1) 
5490 IF REU-:100 THEN 5510 5950 CALL COLOR(7.11.1) 
5500 REU=REU-100 5960 CALL COLOR(8.14.1) 
5510 M3GS-STRS(REU) 5970 CALL COLOR(5.15.1)_ 
5520 LIG=S 5980 CALL COLOR(13.T,1) 
5530 COL=23 5990 FOR TP=5 TO 8 
5540 GOSUB 4860 6000 CALL COLOR(TP.5.1) 
5550 MSG4=STRS(TIR) 6010 CALL SOUND(-10o.TP.1:o,T) 
5560 LIG=5 6020 NEXT TF 
5570 COL=26 6030 NEXT T 
5580 GOSUG 4860 6<!40 CALL 	COLO:(13.NIV+1.)) 
5590 RETURN 6050 RETURN 
5600 REM ----------------> 6060 REM ---------------- 
5610 REM 	cliqn chif 	> 6070 REM 	repos 
5620 REM ----------------; 6080 REM ---------------- 
5650 FOR T=1 TO 10 6090 GOSUB 5040 
5640 CALL COLOR(3.8.5) 6100 MSGS="R E F' 0 S' 
5650 CALL COLOR(4.8,5) 6110 LIG=13 
5660 CALL SOUND(3008000.0) 6120 COL=1= 
5670 CALL SOUND(loo.110, W) 6130 GOSUB 4860 
568! i CALL COLOR (3.2.5) 6140 GO SUR 5220 
5690 CALL COLOR(4,2.5) 6150 GOSUB 4940 
5700 NEXT T 6160 GOSUS 5040 
5710 CALL COLOR(3.2,1) 6170 GOSUB 1730 
5720 CALL COLOR(4,2.1) 6180 RETURN 
57-'0 RETURN 6190 REM ----------------> 
5740 REM -----------------• 6200 REM 	print cadre 3 
5760 nom du f-- 6210 REM ------------------ 
5760 REM --------------

--EM 
REM 

	
' 622C' CALL HCHAR(22.4.32.28) 

577(1 GUSUS 5040 6230 FOR T=1 TO LEN(MSG$) 
5780 CALL VCHAR(5 3.32,15) 6240 CALL HCHAR(22. 4+T.ASC  

(SEG! (HSGs, T, 1 ))) 5790 CALL 0CHAR(5,32.7,2 .15) 
5800 MSGS="FreDo et Ti/99 I)))ienTenT" 6250 CALL SOUND(-  10,-2.0) 
5810 GOSUB 6190 6_260 NEXT T 

5920 AE="TIR AU PIGEON" 6270 RETURN 

SB--U FOR T-1 	TO LEN(AS)   6280 REM -----------------; 

5840 CALL HCHAR(T+4,3.ASC 62-90 REM 	print cadre 
6700 REM ----------------- 

(SEG$(AS.T.1'S)) 6310 GOSUB 5120 
5850 CALL HCHAR(T+4,32,ASC 6,120 FOR T-1 	TO LEN(MSG$) 

(SEG$(A$,T,1)) 6330 CALL HCHAR(5.5+T.ASC 
5860 CALL SOUNDl500,(To100)+10,T) (SEG$(MSGS.T.1) 	)) 
5870 NEXT T 6340 CALL SOUND(-IO.-i 3 O) 
5880 REM ----------------> 6350 NEXT T 
3890 REM 	jeu de couleur 	' 6360 RETURN 
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BALLES 
De bonds en bonds, super pupuce devra défendre les 
gentils clouclous des méchantes baballes ( ?). 

Bertrand CHERRIER 
Mode d'emploi : 
Les règles sont incluses. 

. 

1 	------------------------- ---------  
= 	 BALLES 

----------------------------------- 

:roe stir M05 war CHERRIEP Bertrand 

COMPATIBLE 107,107 '9 

' 	 HEBGOGICIEL 85 

10 :ONOLE9,24,9:CL:SCREEN7,C,0CLE4R 
.8 
° CI.' .'1:15;,Y2'15;.TU( 15. 

" + pE;TroPE:L 0GATE9,o.O 
3:, =0P I=Ø Tri 7 

°.,i ~ Ecr,R S 1 )= ►:, 8, C, G, E, F, 1;, H 
:.:. .EFT I 

Grl SUB 2999: G0>IJB SI-300 
5 :05U8 1500:/1E=3VIsGps1 1+GPS'1,+GR 
s 1, 
ti^ 80% 0,193:-(139,182),-480%(287,193)-
165,182i -2 

=5:ZZ=99:COLOP6:GOS(184090:COLOP7:LOC 
.- 1'E5,9::+TTRB1.0:PPI1lT"V I E 	"::COLOR3: 
F•FINT' 1 Z: " 	": COLOP6: ATTPB0, 0: B0%(0, 

75 COR 'in 1, TO S:GOSUB 599:NEXT 
7I PSET !Z1(%,Z2 : 	GRf'1.3 
s :OSUB 100 

 ATO 89 
ç)9 	--------------------------------- 

1.31 • 	 GEPLA EMENT 
1'32 ' 	 DU BONHOMME 
103 ' ---------------------------------
119 X0=i::k$=INI(E'I$ IF A$="" THEN AS■Bf 
:11 S=N c' As . -7: ON AS GOTO 120, 128, 300. 
408 ELSE190 
:a9 Bf=A$:XaX+(A$°CHRS!8))-'Ai5CHRi(9)y: 
AS='" 
130 	 NO %!)9) 
135 PSET IZI(X0).Z2(%0);" 
1.0 IF SGREENIZ1~!i.Z2(X))■0 THEN 900 
:50 PSET(Z1IX:,Z2(X:•,cRS(1,,3 
I'98 GOSUB 520 
a►30 RETURN 
3►'0 ' --------------------------------- 
3)1 ' 	 TIP 
192 ' 	 DU BONHOMME 
:3 ' ---------------------------------
3',S IFZZ<> 99 THEN RETURN ELSE ZZ ■Z I ,' )0: A 
t=8f 
310 FOP I■Z2(%i-3 TO 2 STEP -1 
315 CS=-(/SCREEM 'ZZ,I)■0)+(SCPEEN(ZZ,I+1 
0;r:ON CS GOT(; 780.320 

320 PSET(Z2,1+1;" 
?33 PSET(ZZ,I)CHPS(124),5 
735 GOSUB I10 
340 NE/T:PSET(Z1(;.).Z2(X))GP$(1'•.3:PSET( 
ZZ.I+1)" ":2Z■99:PETURN 
400' --------------------------------- 
401 ' 	 SAUT 
4132 ' 	 DU BONHOMME 

' ---------------------------------
:0 i 1=-('l.+l )1(hi=5: -~'%-1:•.!('slSf: IFxl `5 

THEN Bs=CHR$(?; ELSE Bf=CHPi(9) 
411 %2;- ✓.1+1: $O 1>=5)-(%i-1) (X1 :5) 
415 Y,2=-7.(%1a0;-2"%1=9)-Y,21<Y,1!>0 ANG 

'; 	 ANG %1 

420 P5E701(Y,;,32(X))" 
421 :!=y2 
430 P,E1 2I X 1,Z2(Y.1>-S)GPs'l>.3 
440 PLAY"L1T9A?GOSISISI" 
450 GO~UB 520 
455 '✓,Ç-31(X O)-(Y•=9 -XI(X': 9 AND X' ~9) 
8 PSET(Z1L 	'.32;11;-5)" 

4E.1 iF SCPEEN'Z1(%.,Z2'X))■9 THEN 909 
455 PSET.21'X;.Z2))GR1(1.3:ASBt 
4710 RETUPN 

P (̀~ 	 - ' ---------------------------- - ---  J i J 

5';1 • 	 GEPLACEMENT 
5C)2 • 	 DES BALLES 
., ' --------------------------------- 

IF iJ'-3 THEN T(IJ)=1:UU■ 5:TT=1 ELSE T 

512 RN ■'INT(PNG.UU>+TT)I2-1 
51; 

 

	

Pt (1:•ŒV1(PN): SilJ'-=2:S1(J 	Y2ePNS:G(U) 
=1:>:(U)=RN 

14 FF ■ -~ CPCU, ■R( 1 , ANGG(1 .'°1 '4 R((J)=R(2 
le1DGI2 ■ 1 i+(P(IJ)wPQ 3)ANcGli;=1)+(R(0)■R 

arHNGG ai I +'P(U P(5)ANDG(5)=l)):ON F 
LOTO 513,512 

515 RETURN  
S : , , 

CHUTE 

520 U-lCOMPT MOD 5+1:COMPT■COMPT+1 
525 ON G(U> GOTO 530,600 
539 IF IJ, 51(UI-1 THEN GfIJ)■ 2:AR(J)-1 
531 5L0î ■S(U)+1 
540 PSET(R(IJi,S(U-1)" 
541 IF SCPEEN(R(LI),S<)J,) 0 AND G(U)°2 TH 
Er, 630 
545 PSET(P(U),S(U;iGR162),6 
558 RETURN 
5?9 ' 	 REBOND 

600 RPP(►J):5SS()J):SU=0 

X01 IF AR(U)=1 THEN AP(U;=û:Y2(X(Usi=I2( 
15:LOCATE PCU: 

-1,'I'2(X(U)):PRINT" 	':LOCATE P(U?-1.'I'2( 
X(I)ii+1:FPINT TIJt:Z2.INT(Y.tU;!2)+1;=Y2(X 
(U)::SU=I:SC=SC-25:GOSUB4000:IFY2(Xi(1>)c 
1. THEN TU(X<'U>>~1:GOSU64500 
603 IF 5(U)+SIJ=l'2k9> THEN FSET<R(U).S(U` 
)' ":PLA'"L40 K'OGUU4":SC=SC-25r,OS(1840O0 
:GOS0850O:PETIJPN 
605 :!(u;,rX(U)+T(IJ):R(U)=Y1(::(U)):S(U,='r2 

610 PSET(PR,SS)" 
611 IF $CPEENRIJ).5.IJ;)=ø THEN GOSUB 63 
0 
612 PSET(R'U),StU)yGRf(2).6 
620 RETURN 
630 IF P(U'=Z1(X' ANG S(U)=Z2(X) THEN 90 
0 ELSE 800 
640 RETURN 
7û0 ' --------------------------------- 
701 ' 	 EXPLOSION 
'02 ' 	 --D'UNE BALLE 
703 ' 	 ------------------ 

7►15 FOPF=IT02:ATTP8l,1 
710 COLORS:LOCATEZZ-1,I+1:PRINTGPS(0)IPL 
A'. "T1A2LIC'OMI" 
711 COLOP15:LOCATEZZ-1,I+1:PRINTGR$'O n P 
LHY"DOMI" 
712 COLOR3:LOCATEZZ-I,I+1:PRINTGPf(O;:PL 
Ml" DOM I" 
715 NEXTSATTKBO,U 
720 SC=SC+50:HIL--LEV*(LEV)HIL)-HIL$tH1L 
=LEV >:HI=-SC«(SC>H1)-HII(SC<=HI):HI ■HI* 
-•HI'10800)(COLOP6)LOCATEZZ-1,1+1:ATTRBI 
,1:PPINT" ":LOCATE_'Z-1,I:PRINT" ":cOSU 
B 4000 
730 U°-"R(I)•ZZ)-2$(R(2> ■ZZ;-3.cP(3> ■ZZ) 
-44' R,(4î ■ZZ>-S.(R(5) ■ ZZ:GOSUB 500 
740 ZZ*99:RETURN 
800 '. --------------------------------- 
801 ' 	 COLLISION 
802 ' 	 DE DEUX BALLES 
803 ' ------------- -------------------
810 R1 ■P.U>ISI ■S(U)ICOSUB 300 
815 U.-R(l)°R1 AND S(1)■Si>-2e'R(2)■RI 
AND S(I)■S1)-3*(P(3.°P1 AND S(.3)■Sl;-4S( 
P~4)■R1 AND 3(4)5S1i-5•'P(4> ■R1 AND S(4) 
■S1i:GOSUB 500 
816 FOR FF■ l TO 2 
820 PSET(R1P SI)CRS(0),1:PLAY"L3SILA" 
821 GSETCP1.S1)GRs(0),15:PLAY"DODO" 
822 PSET(R1.51)GPt(0),3:PLA'F"SILA" 
no NEXT 
;340 PSET'R1.S1)" "  

950 RETURN 
900 ' ---- 
901 ' 	 EXPLOSION 
902 ' 	 DU BONHOMME 
903 ' ---------------------------------
910 VIE=VIE-1 
:+=0 FOPFF=OTO15:PSET(21(X).Z2(x:•)GRS(0•. 
DE:PLMY"L13IDOSI":NEXT 
930 PLAY"A2T503L24G0D0Ll2GOL24D0MILl2PEL 
24PEL12DOL24DO02L12S103L24D000L12D0L24D0 
04L1" 
940 FOPFF=ITOl5:LINE('F f.FF),2,-CY1(FF:•.1' 
2-FF))" 'NEXT 
950 IF VIE=-ITHEN3000 ELSE VI$-LEFT$(VIZ 
.',•'IE) 
940 COTO 70 
1000 DATA 40,133,16„ 58.84.9.132.34 
1010 DATA 124.84,124.56,254,124.108.23? 
1020 DATA 60.126.255,253.253.251,102.60 
:930 DATA 241.235.241.235.241,235.241.2? 
5 
1040 DATA 255.237.255,63,15.3.1.0 
1050 DATA 255,170.253,254,245.250,245.23 

1060 DATA 255.1,145.156,112,192,128.0 
1(170 DATA 255,51,102,204.153,204,102.51 
1400 ' -------------------------------- 
1401 ' 	 DECOR 
:40Z I- 
1500 CONSOLEO,24ECLS:TUS•GRS(4)+CR$(S)+G 
Pf<6} 
1505 B:■GRS(3)+CHRf(8'•+CHR1O10)+GR$(3)+C 
HP$I8)+CHR$(10) 
1506 B1f ■CPS(3)+CHRt(8)+CNR*(10) 
1510 LOCATE 5.13:COLOR1SIPPINTTU$ILOCATE 
6.14:PPlNTB,+BftL4CATE5,17tPR INT TU$:LOCA 
TF6,19:PRINTBf+BttLINE(0,21?-(3o,1s-GRt( 
.15,0:LINE(0,176:•-(319,176),15 

1511 LOCATE e.10:PR!NTTUftPPINTTUt:PR1NT 
TUS: LOCATEI. 3:PPINIBS+Bf+Bf:LOCA1E0,16: 
PPINTTUSILOCATEI.191PRINTOS 
151. LOCATE l0,15:Pp1NTTUlrLOCATE11,161 P 
PINTBS+B1(LOCATEIO,18tPRINTTU$:LOCATEII, 
1'±:PPINTBs 
:513 LOCATE 15,16:PPINTTUULOCATE16,17.P 
PTPITB$,B5:L8GATE1B.19:PRINTTUt 
1°.14 LOCATE 20,17:PS'INTTU$&LOCATE2U,s8tP 
PINTTUSILQCATE21,191 PRINTB$ILOCATE20,19: 
PP INT TUS 
1518 LOCATE 25,161PR1NTTUPtLOCATE26,1 7:P 

PINTB$+6ttLOCATE2S,l9:PRINTTUf 
151'9 LOCATE 30.15=PRINTTU$ILOCATE31,16:P 
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JEU DE BRIQUES 
Ne réprimez plus vos pulsions destructrices, cassez à 
souhait en toute impunité.  

( Gérard TOUVENOT rGN  

Mode d'emploi 
Tapez et lancez le programme chargeur. Tapez 1 100 à la question 
longueur REM ?- et rentrez tes codes [MACHINE du listing 2 Sup-
primez ensuite les lignes, à l'exception de la REM et tapez le listing 
BASIC. Les règles sont incluses. 

4'?oû v,~-Tu ? 
	

Z 
'E ME CASE EtsJ  

7Q'17E r MPUNiTÉ 
E '4 is TaCR T 

SA Vo 4  

--_ CNAKHAr1T/ 

17650 8F 4.0 3E 0E 11 10 00 CD 	17338 FE 05 3 	02 3E 05 32 8;3 
16658 8F 40 3E 	15 11 IF 00 CD 	17346 44 18 CC 2R OC 40 11 F1 
16666 8F 40 11 96 44 01 01 00 	17354 02 19 7E FE Sc 20 18 EB 
16574 CD R2 40 11 '3D 44 01 14 	17352 2A OC 4.0 01 	1C 00 09 7E 
16€.2 00 CCG A2 40 	11 A4 44 01 	17 370 ES 77 23 	13 ES 7E EB 77 
16F90 D7 02 CD R2 40 	11 A8 4.. 	17.376 2 	13 EE; 7E E8 77 X39 47 
166'38 01 EA 02 CD A2 40 2R OC 	173 .5 E8 2A OC 40 3E 	1C 35 6F 
16706 40 11 59 01 ED 53 BC 44 	173';4 7E 88 28 04 30 1B C9 00 
1 ? 14 	l'a 3E 05 77 11 21 00 19 	17402 23 13 ES 7E 4.7 EB 7E Se 
1'E.722 77 2A OC 40 11 OR 00 19 	17410 28 04. 30 00 C9 00 23 13 
X3730 7E FE 80 20 07 36 9D 25 	17418 ES 7E 47 ES 7E Ba 30 01 
16738 36 9C 18 14 FE R5 28 04 	17426 C9 2A OC 40 11 F1 02 19 
16746 3C 77 18 OC 28 7E FE 9E 	17434 7E 18 84 2P OC 40 11 DF 
16754 CA C5 43 3C 77 23 36 9C 	174.4.2 02 19 3A 52 4.4 FE 50 28 
16762 CD ID 44 3A 34 40 47 E6 	17450 10 FE 3C 28 10 FE 28 28 
16770 01 32 59 44 78 E6 OF 3C 	17456 10 FE lE 28 10 36 P1 18 
16778 11 81 00 21 00 00 19 11 	17465 0E 36 9G 16 OR 36 9E 18 
16786 21 00 3G• 20 F9 22 BR 44 	17474 06 36 9F 18 02 36 AO C9 
16794 ES 2H OC 40 19 36 34 OR 	17482 2A OC 40 11 08 00 19 3E 
16802 53 44 CD 66 4.0 ED 48 25 	17490 80 77 2:; 77 23 77 11 12 
16810 40 AF 21 7F DF ED 42 CA 	174'x.+-., 00 19 77 23 77 23 77 32 
16818 6E 44 AF 21 EF EF ED 42 	17505 84 44 RF 32 55 44 CD El 
16826 20 1C 11 OF FF 2A BC 44 	17514 40 C3 40 41 3E 01 32 Si 
16834 19 EB 2R OC 40 19 7E R7 	17522 44 2A OC 40 ES 2A SA 44 
16842 20 48 36 05 ED 53 BC 44 	17530 19 3R 88 44 A7 28 09 3E 
1685e 11 42 00 19 36 00 AF 21 	17538 OE 77 RF 32 68 4.4 13 01 
16858 EF GF ED 42 20 21 11 42 	17546 77 2A BC 44 19 77 11 21 
16866 00 2A BC 44 19 ES 2A OC 	17554 00 19 77 C9 A7 A6 Bi Si 
16874 40 19 7E A7 20 24 36 05 	175,52 AR 88 40 85 54 PE 53 59 

~~ ~ • .~ - 	 _wee, 
0? Lr LPRINT nN✓ 'R'JGI 	 . 	e 
RNp FOR Eft ^ , L•Q^ 	 '• 

5 

1 EM h 	L 
10 FOR N=• TO 24. 
20 PRINT AT ,N, "R";AT 2,N, 
25 NEAT IN 
30 PRINT AT 1 ,'2; "QJEU DE BR IQU 

ES@' 
40 PRINT AT .:,0;-LE JEU CON5I6 

TE 	TOTALISER LE MAXIMUM DE PO 
INTS EN CA55I4tdT GE58RI0rJES DE 1. 
2 GU 5 POINTS. 
50 PRINT 
60 PRINT "VOUS AVEZ POUR CELA 
; BRLLES,ETUNE RADUETTE QUI 5E• 
DEPLRCE GANSLE5 4 DIRECTIONS.• 

.0 PRINT 
30 PRINT "LOR5t3UE LE MUR F DIS 

PARU UN NOW-VERU APPRRAIT ET LE 
JEU VA PLUS VITE.•• 
90 PRINT 

100 PRINT "IL `.• A 5 NIVEAUX DE 
DIFFICULTEE51 FRCILE,S DIFFICILE 

110 PRINT 
120 PRINT "LE MEILLEUR SCORE DA 

N5 UN MEME NIVEAU EST AFFICHE.•• 

X81 	
~cA5Ç`E 

t'
St 2A 

si] !-d 	) "M(•  

.j 	
(PK.~Er~3E 

riff 	~ A" 

2.hD•JB r_ a1 GF rr 1 12 BC 44 	1,.70 83 40 B AE BB HH HG BA 
168ÿt7 El 11 BE FF 19 36 00 AF 	1757$ 40 88 A8 84 87 AA 40 00 	 13th PRINT RT  168 98 21 F7 DF ED 42. 20 2F 2R 	17536 00 00 00 00 00 00 00 00 
16905 BC 44. 2E ES 2A OC 40 19 	175'.+4 011 00 JO Oi 00 0O 00 00 	 140 GOSUS 5-00 
16914 7E A7 20 59 11 21 00 19 	 15~~ IF N;='0" THEN GOTO 140 
1~.922 7E A7 20 51 2R BC 44 28 	CLS 166.30 22 BC 44 ES 2A OC 40 l'3 	 154 PRINT AT 10 0 ; "POUR SORTIR îd938 36 05 23 36 

36 
11 20 00 	LISTING 3 	 C'U JEU APPUYER SUR LA TOUCHE B" 16daF 19 36 05 23 36 00 AF 21 	 156 FOR F=1 TO 100 

16954. EF F7 ED 42 20 2F 2R BC 	 153 NEXT F 
16962 44 23 EE 2A OC 40 1a 7E 	 15'_ CLS 
16970 A7 20 22 11 21 00 19 7E 	0 REM E£ NG e•4Y ?7i UNPLOT T 	160 IF N$= 1" THEN LET V=80 15978 A7 20 IA 2A BC 44 23 22 	N E£ ND ? 	<; `', 6 ~; : SAVE 	

ri 
 TAN E 170 IF N¢="2" THEN LET V.60 16986 BC 44 ES •2A OC 40 19 36 	£RNC 7? • LIST .9M 4 CLERR X4 SAVE 	180 IF N$="3" THEN LET V_40 16994 0E 2B 36 00 11 22 00 19 	THN 'I@?M ?M®?i LN RND)6 LN I. 	190 IF NS:"4" THEN LET V=30 17002 36 05 25 36 00 3A 69 44. 	RNC' S LN RND, NOT 'LNLRNDY 1) L 	200 IF N5=••5" THEN LET V=20 17010 A7 25 OD FE 10 28 0E FE 	N ®RND': r LN RND() U' LN QRND`,'Q 	210 POKE 17536,V 

17018 01 28 OF 11 22 00 18 OD 	) r LN ®RNRU®? = " ) $ LN URND1'1 ( L 	220 POKE 17567,V 
17025 11 DE FF 18 08 11 EO FF 	N PRNDI'+i3 LN RND)' 	N®R D) 	230 RAND USR 16575 
17034 16 03 11 20 00 2R BA 44 	®^' 	 NOT ND)®? NT 1LN RND)' 	240 PRINT AT 12, 17, "VOULEZ-VOUS 

REM 19 22 B 44 EB 2A OC 40 	RE `LN ~RNDE£RN~)7 GO UB ?~?' 	",AT 13,18, -REJOUER?(O-N)" 
17050 l'3 7E A7 20 25 3A 58 44 	'(1 2) 5 'E£RNG)°` ;~FO©i= RETURN ] 	250 LET Z¢=INKE1'f 
17058 R7 28 06 AF 32 E8 44 3E 	'2•W(/£FU'?7QLN 1?UORND? NEW •Mj? 	260 IF Z¢i>"G" AND Zf'>"N" THEN 
17066 0E 2R BA 44 ES 2A OC 40 	? NEW ^U) J 5 ; i 5 X4 RANG 6®? FO 	30TO 250 
17074 19 77 2A 66 44 22 BA 44 	R E£RND,OOIJ7LN ®RNO GOSUB ?9RND 	265 IF Z¢= "N" THEN GOTO 350 
''O882 EB 2R OC 40 19 36 34 C3 	®5I TO '305UE PIRSN •'?®5 LORD LOA 	270 PRINT AT 12, 17; " 
170'30 Al 4.1 FE 80 28 12 FE 05 	G GO5UB PI40) TO COPY E'?; FOR E 	";AT 13,18,"  
17098 28 2F FE 0E 28 4.9 FE 15 	LRND; GOSUB '? 'i PI , Q 5 LORD TO 	280 PRINT AT 12, 17; "MEMS NIVEAU 
17106 28 4D FE 85 28 23 18 75 	GG5U8 P1451 PI E~?; FOR ERND, F 	" RT 13, 18; "TGUCHE 0" 

A 17114 3A 8 44 FE 10 28 0E A7 	RST 5 TO COP'.' ;6 2 LPRINT )Q COP 	290 GOSUB 500• 
17122 28 OF FE 11 28 OF AF 32 'T+ ®5 RUN Ti) G05US PI4JE®?F FO 	295 PRINT RT 12,17, •• 
17130 89 44 C". 6F 42 3E 11 18 	R É£R.NG; 	?F6®' FOR E£RND; 01 70 ) 	";RT 13, 13, "  
171:38 F6 3E 01 18 F2 3E 10 18 	4_ .'DU Ire ®5 LORD RUN GOSUB PI4JE® 	300 IF N$. >'O" THEN GOTO 160 
17146 EE 3A 59 44 FE 11 28 00 	7 FOR E£RNG, '. 76®? FOR ECRND, O 	310 POKE 17586 ,V 

o 	 l 	CJ I_r ? C$ RETURN (C: R 	3 17i~= 4 FE 10 28 OC FE 01 8~ 08 	1FCi 6 ;CIF ' 	[~ 	 20 POKE 17587,V 
17162 3E 10 18 De 3E 01 18 D7 	ETURN 'C?)6 if' TI-IFN COPY 71) ST 	330 RAND USR 17482 
17170 RF 18 D4 3E 11 1.3 00 3E 	FP COPY ,i 4. E®?; 6? FOR F£RND; 2 	340 GOTO 240 
1717x, 01 32 88 44 RF 18 6R 2A 	C- C, M®'?Y : E®? FOR E£RND; 7E ?6®? F 	350 CLS 
171.6 SA 44 ES 2R OC 40 19 36 	GR E£RND;QQO?OINKEY$ RETURN ■C> R 	360 PRINT AT 9,11;" 
171gg4. 00 2R B5 44 ES ZR OC 40 	ETURN ICJ RETURN :C? RETURN +C7 	,aT 	"$R BIENTOT ",AT 11,11 
17202 19 36 9C 3E FF CO 56 40 	RETURNC7i?UIU? RETURN (C:FC? RE 	; 
17210 35 15 2R BC 44 EB 2R OC 	TURN ) C?Mj ?' ?P IY) i PLOT Y / PRU  
17216 40 19 36 00 11 21 00 19 	SE Y(, INPUT Uid? RETURN )C£ RETU 	380 NEXT F 
17226 36 00 C3 40 41 7E FE Al 	RN (Cf RETURN r^"l' i i < =Y' )NOT ®,U ft 390 PRINT AT  
17234 28 08 FE 9E 28 08 0E 01 	='R Y) /E~3R Y M ?~; E®? FOP E£ ND; 	,RT 10, 11; " 	 ' ,RT 11,11    
17242 13 06 OE 05 18 02 0E 02 	'3 E ? FOR E£RND;Oi' COPY LN RND  
17250 366 00 2R OC 40 11 1C 00 	':'+EZ' FOR E£ RNID, Q ) 5 ; 0 ?RNDi.NKE c. 	400 FOR F=1 TO 5 
17258 19 7E FE 80 20 OR 36 9C 	', SYLI /0: 1 , 	Q E£RND) 0 , N70 7Q 	410 NEXT F 
17266 23 36 9C 23 36 9C 18 02 	12.' 77?$4 THEN ULA ?W RETURN TC*? 	420 GOTO 360 
17274 23 23 7E FE A5 28 13 3C 	CLS PIr3NF STOP 0®FM~j?Pt®? LN LP 	500 LET N$=INKEY$ 
17282 77 OD 20 DE 3A 85 44 3r. 	PINT RrlD®rte?UQI?CHR$ 1 RETURN 1 K 	510 IF N¢ < > "O" AND Nf < : - 1" AND 
172'30 FE 39 28 17 32 85 44 03 	'(1 MI' !RTN E£RND) LET 4; E£RND• 0 .,. 	N$ < "2" AND N$(>"3'* RND N$ < : "4" 
17298 F8 42 36 9C 28 7E FE R5 	E£RNC> r 0 1?TAN 7 < FOR • K STAN 7 < 	RND N$ < > "S" THEN GOTO 500 
17306 28 02 18 E3 36 9C 2B 7E 	Fi-R TAN E£RND) LET %;) TC •; UQl ? 	520 RETURN 
17314 3C 18 GG 3E 01 32 85 44 	RETURN ?C( RETURN WC( RETURN CC 	530 STOP 
17322 32 84 44 00 CD El 40 AF 	t RETURN 2Cir~®i:01]i*+0®~,rW®~ •~++lIlTA 	540 SAVE  
17330 32 84 44 3R 83 44 G6 05 	N E£PNDI sift ; v~?7?7?) > ; ?777?t~p?~r1 	550 RUN_ 	/ 	 1% 

ÎÉ~t-~ 	J `y suis MËSQuE: 	MERDE q tr ^Of 	 I 1 I / r 
51) SE~o~RS 	 :AG` VF- Ifv 	 ' rA  

MoiPE. 	 RR' 	~~ 	 ~uR 

1
4RITURE EN VIDEO NORMALE DE5 

D..HRHCTERE : EN VIDEO INVERSEE : 

LIGNE. 	CARACTERE5: 

130...-RENTRER VOTRE NIVERU. 
390... •'A BIENTQT- 

LISTING 1 

le REM IDO0000000OOOOOOOOO00000 
000000000000000000000000000 

2~3 IF PEEK i.15514)  < >52 THEN X3O 
TO -ZOO 
30 LET M$'CD230F22.A74OO14Re6C 

D9EO92R7F40014RO509227F4021e2403 
575233676CD280FC976" 

40 FOR N=15514 TO 1654, 
50 POKE N1.*COOE Mf+CGDE M$12 

-4.76 
60 LET MI=MS (3 TO 
70 NEXT N 
30 PRINT "LONGUEUR REM ^" 
9a INPUT A 

12D LET R=A-50 
110 LET BaINT (A/256) 
120 LET C=INT (A-(256+51) 
130 POKE 1652l,C 
140 POKE 15530,C 
150 POKE 16522,6 
150 POKE 16531,6 
171 RAND U3R 16514 
200 SCROLL 
210 PRINT "ADRE55E 2 
220 INPUT A 
a3'a SCROLL 
242 PRINT R; 
260 POR N.0 TO 7 
280 INPUT A$ 
270 IF RI. X" THEN GOTO 200 
220 IP R$'5 THEN GOTO 400 
292 IP A$="".THEN GOTO 340 
300 IF LEN R$<>2 THEN STOP 
)10 POKE A+N,16*CODE R$+CODE A$ 

) -476 
320 PRINT  
330 GOTO 360 
340 LET P ■PEEK (R+N) 
350 PRINT •• ";CHR$ (2a+INT (P/1 

5)) ; CHR; (2e+P-INT (P/16) '16) ; 
350 NEXT N 
370 LET RcA+e 
3p0 PRINT 
390 GOTO 230 
400 5AVG 'CHARGEU®" 

I
LISTING 2 

1~  
1553E 01 43 00 09 06 13 19 77 
15538 11 22 00 2B 19 10 F8 C9 
16:45 2A OC 40 09 23 7E FE 76 
16554 28 FA ES 7E FE 40 C8 23 
1 552 Ee 77 18 Fe 0 	5 20 
17570 FG 3C' 20 F8 C9 AF 32 !38 
1657, 44 332 B5 44 32 B4 44 11 
15536 01 00 CG 32 40 11 22 00 
165'4 CG 82 40 11 136 02 CD 82 
16602 40 11 D7 02 CD 82 40 3E 
16510 85 11 00 00 CD 8F 40 3E 
16518 Al 11 05 00 CD 8F 40 3E 
16626 9E 11 06 00 CD 8F 40 3E 
166:4 rdD 11 07 00 CD 8F 40 3A 
16642 84 4.4 A7 CO 11 08 00 CD 

Suite de la page 29 

THOMSON T07 
='NTBIf+Bf+B f: LOCHTE30,16:PP INT TUS 
1`.2e LOCATE 35,133:PPINTTIUS:L0CATE36,14:P 
PINT8i+8t+85+9 1f: LOC ATE 35, 17: PR I147TDl 
1`30 PETURN 
1?00 ' -------------------------------- 
1501 ' 	 PPEzENTATION 
1 503 	-------------------------------- 
_006 Cal:DATA 1,9,6.12.11,14,15,15,21,16 
,éh.lS,31,14,36,12 
X901 GAT:, 1, 9, a ,?,t.,12,9,ii.i1,ia,fa.13, 
It. 15, 19, 14,11,16, 24,14,26.13,29,13,31,1 
4. 34, 1 1 , 36, 12 
2909 GO U81500 
2:j13 Zs=" BALLES ":FA)P J=1 Trj 5 
a020 PE TOPE 2e9:FOP I-1 TO 8 
2039 PEND H,B;00.=PNC, 
2040 LOCATE A, B: Ci)LORJ: PP INT GPs< 1 :' 
2045 IF INVEYS:>"" THEN GOTO 2089 
26 PLH'r"T5L1GOFi,L++1LHFN6CJPPPPPPPPPPPP 
r'PPPP":LOcA7EA,B:PRINT" " 
2C• 	LOCATE A,B-5:aTTP81,1:C0L0P,rT.1,M0 
r'.UPPI4TI11Dt'2t,C, l;:C=C+1:. TTPB0,9: j 
r c=8 THEN C=1 
2060 NEYT: NE}:T 
?:•7tj COLOF,7:LGCATE8•23:PPINT"Appu;nez --.jr 
'nc_ to%jche poAr continuer":GOTO 2919 
'.8 PESTOPE 2000:FrP1=1 TO ;:PEAL ..,B:Z 
2.,=8:Z2rI =B;LOCHTEk,B:PPINT" :ATTPBI 

,::LrjCwTE.,B-5:FPINT" " 
2kSG5 NE;:7::.1(8'=Z1(%7 , -72,GA'aZ2,$•. ZI.9}a  

:1`1i:Z2(9,=Z2<1>:ATTR80,0 
298 LOCATE 9,23:PP1NTTASr38>;" 

95 PESTOPE 2081:FiJP FF=1 Tfl 15:PEADA,B 
• '1. FF,=N:'f2rFF>=B:NE>:T 
_109 RETURN 

3cDe8 ' -------------------------------- 
3991 • 	 GAME 
3802 ' 	 OVEP 
093 ' -------------- =---------------- 

elcj F$=" -- GAME OVEP --": ►:TTPBI, 
-x•29 FOR FF=1 TO 1 
93cj LOCATE O,2:COLOP 9:RPTNTPIGHTS<FS,F 

F ., 
?03; PLAY"A3T3e3C33IM1LARESOGOFi" 
704(8 NEXT 
: 5e FOP FF=O TO 8 
)68 LOCATE FF,S:CÛLOP 9:PRINTFE 

?',°_. RL"Y"A3T~~:L'„IMILHPE:4DOFH” 
387O NET 
rO29 FOP FF=9 TO 14 
3899 rjCaTE FF42~1r3.E:rrjLOP 9:PRINTLEFTt 
r, 15-FF. 

':•?`, Lk7'•w'T?0'L'IMIL.pESODOFk» 
9CJ Nî.;:T:ATTPB 

'1Icj LOCATE 8.O:COL0P7:PPI8T"  

-'31t,5' -3 
;20 F%=h•1PUTt. 1 :IF Ff=»r)"THEN 5I:=.1:LE',r 

=r0: G0U62989: GOTO 65 
-:3i, IF Ffr'N'THEW i C't OLf X1,24:L:L'4 

1e, 19:PRINTSI FEvCiIP ...... 
T:40 ;OTO 3129 
ajcjc_, i OLn~ 6: LEV LE"-• :i =leCerS •: SC==,r •. 

19999': ATTPB(,;j:LOcHTE1 .'3:PPINi'•;i:r)P 
E 	:NTTP81.9:PRIr1TU:IPIG"aaMk' ;~;;:aTTR 
Brj.i~:P:+jNTfNRf~? :~E'•i:i:OL~~~F•;.tj:HTTki`i:,~3: 

'CTE21,, 3:PRINT'HI: 	eP1rjT!jlrlG'Nan• 
:HIS :tiTTPBà,0:PPII-rT':HF'f- 9.7HIL :P,E7UEf.I 

4503 FOR FF=1 TO IS:F1=F2.-%TU<FFi=I':h7E>: 
T: IF F1=8 THEN 3998 ELSE Fl=9:RETI.IPN 
5000 ' -------------- ------------------ 
581 ' 	 PEGLES 
5'-'02 ' 	 GU JEU 
5;103 ' --------------------------------
5005 CLS:NTTPB 1.I:Ct1LOP 0,3 
5806 FS=' Appuiez sur une_ touche pour co 
ntinuer•' 
501CJ LOCATE 13,1:PPINT"BALLES" 
5615 LOCATE 22,23:CO)LOP3.'3:i.TTPB0,0:PPIN 
PCHEPPfEP Bertrand" 
5820 CONSOLE 5.21:CLS:C0L0K6 
5(712` LOCATE 3.19:PPINT' Voulez-'.ous la re 
31e du jeu 	'OVN:'":AS=INPUTl(Z>:IF Atv" 
N"THEN 5000 
5830 IF ASq"0" THEN CLS1GO)Ti)5035 ELSE 50 
25 

	

x)35 PRINT:PPINT:PRINT" 	Vous etes un 
e petite puce aul saute de •:1ous en clou 
s,ou bien le 'itiQnt¢ur de la terre qui 
gravit les grattes •:li" 
5040 PRINT:PPINT" 	Vous devez detrutr 
e les bille; 	tombant du (ui,on bie 
r. Its Meteorites `'enant du fond de l'lin 

5(J45 COLOP7:LOCATE Ù,20:PDINTF1:At..INPUJT 
s'1•:r0LOP6sCLS 
5959 PPt8T:PRINT:PPIM7" 	Mais .:as 'ha 
lies' 	"I:PRI8Tr,PS(2: 
5055 PRINT,.," en~,;fi(eWt. les :fous  
i•&e fol s": PP INT.,," ryu'eI1es 'atterrisse 
•••.,' puis ":PP!NT. rebond 	~, issent usqu'a 
•Jlspsraitre lana":PPINT..." Ie clou du 

m11leu" 
58683 COLOP7:LOCATE 0. 20: PPINTFI:H1=II4PUT 
t' 1 : COLOPt,' CL S 
56'65 PPINT:PRINTI* 	Bien w~.xoU pou'ee 

vaut  

5066 PPINT:PRINT"=- en appuyant aur la i 
1-tche du bas, 	',ou s decfenche: votr 
e canon laser" 
5870 PP.INT:PPINT"=- en appu'4ant sur la f 
leche du haut 	vous faites un bond 
akin d'evlto_r 	les balles au sol" 
5075 PRINT:PPINT"=- les deu:. autres ileo 
hes ser~'ent 	 a vous diriger <drol 
te-gauche)" 
5080 I:OL0R7:LOCATE 9,28:PRINTFS:Ai=1MPUT 
t. P~C0L0R6:CL$ 
50%[5 PRINT" 	Encore quelques precision 

58)?0 PPINT:PPINT"=- deu:' balles se ta.po 
nnani e:<plosent" 
5095 PPINT:PRJNT"■- une fois tous les cl 
'Dus enfonces 	 la partie est terrain 
Ce .,  
5108 PRINT:PRINT•'=- recevoir une ball. 
•.r la ta. te ou 	en r•en':entrer utile r'' 
u•e une Vle" 
5105 COLOR?~LQCHTE 0.20:RPIN7R:C.t»ifJP~i1 
t' 1 ':COLOP6:CLS 
5: Ir) PFINTPRINT:PRINT "- IJ, 	e(:: 
tie 9 ';1rscP1c de l'eri'ati 	pro'!o I'' u1i 
: ia.:c , nt de droite a 	gai che ;PRIx•Ii 
`.•115 PRINT:PRINT "=- Et InverSemsnt: •Ar, 
a'. ,, e1feC+Ue a 	rlr•)1te •je 	l'2!r'an 
XrOs.'O1br£ un 	 riPph(e2.eni de Mauch 

Q a droite." 
`2I 	TTPEO,I):COLOR?:LOCATE e,20:PRlN F2. 
:1thlRVTt' I,:COLOR),:CLS 
`-1"r) PRINT:PRINT" 	Jn n'ai plus '1u'a "• 
')_ :ouh8[e- 
5135 LOCA%TE B. Io:..T TFB1.1trjLOR3oPPINT^B 
iir•1NE ENi4MCE 
514i' 	 r.,i:P;niT~t 
rr,fINPUT[ t ':fOLlF ►'.:rL> 
':'j(%8 CON;OLE0. 24: CL :.: RETUPt1 

30 



.TRIA THL ON 
Course. tir à I'arc, course automobile ! Champions en 
forme, voici un triathlon à votre mesure... 

Jean Pierre POIVEY 

Mode d emploi 
Les indications nécessaires sont dans le programme 

4k 

IL TESTE ?pe 
rais Qh tcç. 5Tr4 
CQÉTrNS 

Ca vn 1 ~""ll yy 

HECTOR 

En raison de la longueur in-
habituelle du listing. ce pro-
gramme passera en plu-
sieurs lois. 

I.~ ilACa7•I2J,.B•I_S,IB,1.5,1B,75,omc,1_J,J ,I~J,J.,1 

•1_),78,12 67.I 2. 67.75, 7, 75, 78, 75, 92, 75, 9' 15,9i 
.125,103,75.87.100.98, 100. 107.125. 128. 125, lie, 125. 11 
e. 75.102.125 

da1a112,75,15-,125. 153,75, 132.101,15. 100.157.12 
,157.75,157,75,170,75,18_.125.182.75,182,75,2033,75, 
203,75,203,125,203,1_5. 182. 125.2o7. 125,207,75,207,12 
5,228,75.228,75,228 125 
10 colorO,1,7,3:speedo:wipe:forI=1to27:readA,B,C,D 

20 C=1:forl=23Ûto140step-5:pIot0.I.24O,5,C:C=C+I:i 
fCa3thenC-1 

0 next 
45 forl=S5to5step-5rp)otO,b240.5,C:C=C+1rtfC=',the 
nCat 
46 next:pause3 
60 dataA,T,T,E,N,T,I,O,N, 	",C,E,C,I," ',E,S 
,T," ,S,T.R,S.C,T,E,:.E.N,T," 	,C,O,N.F,1,D,E,N,• 
T-I,E,L," 	,S,T,O,P „ 	,,,,,,T,R,I,A,T,H.L,O.N," 
A,D.M.E,T, ,t.U.5.O,I,.,A, ,9,•. ,J,O.U,E,U,R,S, 
" 	,S.Y 
65 	dataO.F... 	........ 	...o,E, • .• ,2 	,A, 
,9,.. ,J.O.U.E.u.R,S." .E,L.I,M,I.N,A,T.I,O,N,S, 

" 	sD.IaR,E, 	,C, T, E. S, 	",S,T.O,P- ,....... ...,A,.. ..~ 1 .. ".`.., •.. J,0,U,E.U.R,S, " ".O,U,A.L, r,F, 
LC,A,T,b0 
70 	dataN,S,.• 	",S.T.O.P .....................•,...5 
,C,0,R,E,/,1,0,0," ,M,E.T,R,E.S,:,2,Ù 
80 data" ",P,O,I,N.T,S./,C,O,U,R,S,E,:," 	",D,O,U 
.B,L.E." -.D,I,S.T.A.N,C.E," ",P.A,R,C,O,U,R,U,E,C,E 

.7,E,S,S,,G,E," ",V,A," ",S,',A,U,T,O,D,E,T.R,U 
.I•R.E, 	",D.,N,S. 	.S, • ",S,E,C,O,N,D,E,S,,,,, 

85  wipe:colorO,t,3.7:penO:speed200:f0r11to40:line 
20,I,240,I,3:next 
90 forY.=Ito6:cursor3O,31:4orI=1to6O:readA$:printA$ 
r:toneSO.10:next:plot2O,12.220,12,3:scrollIOs64:plot 
20,12,220,12,3:pause.5:tonejOO,100:print:forllto2:s 
cro11IOt64:plot2O,12,220,12,-,:next:next 
150 print: speed0:4orI-1to5:pause1:tone50,50:nexttf 

ort=tto200:X=rnd<20,220):Y-rnd(27,2.30):p1otX,Y,20,20 
sSdt1,3):tonel-5: ne< t 
195 M1=fI5:M2,13=1: forl=12Oto0step-5:soundl.O:M1= 

M1+4.6:M2=M2+10: M3 M3+9: plot!, MI, M2, M3,O: flex t:sound7 
.4096 
200 qosub210:qoLo28O 
210 datal5,8,28,62,126,127,126,60,24,24,126,126,12 

6.126.126.126,126,126,126,62,60,60,60,60,60,60,28,28 
.28.31,31,0,224.224,224,255,255r248,Ù,0,0,0,0,0,0,0, 
0.252,252,124,62,30,ÿ0,15,7.7,7,14,14,15,15,O 
220 data 6.,63,63,62,62,62,62,60,120,120,112,240,2 

40, 240,0 
230 restore2lO:forl=63937to64013 
240 readV:pokeI.V:next 
250 A63937:P.1int(A/256):R2=A-R1Z256 
260 po ►  e24548,R1:poke24547,R2 
270 return 
280 gosub290:goto370 
290 pause2:wipe:color0,1,7,3:X=0:Y=230:I=1:I1=0 
:rio p1ot_X,Y,20,15,I:tone100+(It100 ). i0:X=X+23:ifX< 
222thengot0310:elsell=I1+1:'f=Y-18:ifY!I5thengoto33O: 
else14Il lthenX=11:I=1:11=-1:etseX=0:11=0:1=2 
3)O I=1+1:1f1=3thenl-1 
320 goto300 
7~0 Y=230:forI=ltoll:pIot231.Y.7,1°..l:Y-Y-l8:next 
,40 plot_ZU,135,140,40,0:output"POUR JOUER",90,128, 
2:output"APPU'/ER SUR ACTION",66,113,2:tone3500,20 
:;5() forC=650tolstep-1:toneC,5:next:B=O:forI=1tol0:i 
f 4 1re(0)=Othen9-1:next:e1senen 
X60 if6=1thengototI20:e1%ereturn 
370 I=O:A-O:wipe:color1,0,7,7:plotQ,210,240,118,1: 
lineO.10,240,10.2:1ineO.40,240,40,2:MneO,70,240.70, 
2:11neO,100,240,100,2 

X80 Y-23O:X=0 
390 outputchr$(192),X.Y,int(rnd(0,4)):X=X+8:ifXï23 

SthenY.Y-15:X=0 
400 1fY!l70thenplotO,159,240,40,2.goto4lO:elsegoto 
390 
410 11neSO,0,80,100.2 
420 outputchr$(192),47.48,3:outputchr$(195).48,33. 

!:outputchr$t196),46,33,I:outpuLthr1tI94),50,40,1 
4~0 outputchrt(195>.67,96,1:outputchrt(196),65,96, 
I:outputchrt(192),66.II1,,:outputchra(194),69,103,1 
440 ecreen65,156,120,16:c1s1 
45() pen2:print" 	100 metres":printtab(l)" Matc 

1; "HECTOR/"; 10M" 
460 output"TQM",25,26,2:output"HECTOR",25,89,2 
470 R-2:for11 to)rO:output"TROUVEZ LE RYTHME DE L'O 

PD! NATEUR",2c),58,R:tonelOrO+CRS5O),100: pause. 5:output 
"AVEC VOTRE MANETTE",80,27,R:tone2OO+(R*5O),i0O:pau. 
e.5:P-R+1tifR-3thenR=)i flex t:elsenext 
480 output"TROUVEZ LE RYTHME DE L'ORDINATEUR",20,5 

8,0:tono30,3O:pause.5:output"AVEC VOTRE MANETTE",80, 
27,0:Lone30,)0spause.5 
490 pause2:sound3,30:forP-1toZ:output"A VOS MARQUE 
S",72,58,2:pause.2:output"A VOS MARQUES",72,58,0:pau 
se.2:next:forP-lto3:output"PRET",85,58,2:pause.1:out 
put"PRET",8s,yB4 O:pause.l 
500 noxt:sound3,66tpause.5ssound2,140 
310 X.47:XH-66:V-1 
520 outputchrt(193),X+1,33d:outputchr$(196),X-1,3 
3,O:outputchrt(194),X+3,40.0ioutputchr1(l9:),X,33,1: 
pause.07:outputchra(193),X,33,O:outputchri(192),X.48 
,0:11neX-,,40,X+10,40,2 
530 plotl20,39,V*2,4,2 
540 outputchr$(195),XH+1,96,Osoutputchr$(196),XH-1 

,96,0: output "VITESSE",70, 58, 0: plot 120, 58,Vt2,4,0:out 
putchr$( 194) , XH+3, 103, 0; outputchr$(193),XH,96,1:paus 
e.03:outputchrs(193),XH,96,0:outputchrt(192),XH,111, 
0 
550 lin.XH-3,100,XH+10,100,2 
..60 ifA-32thenline210,0,240,100,2 
570 tfA<BthenX.X+QielSeLfA.20th.nV-V+2 
580 ifA>BthericroI14:p1ot220,l!O.25.110.r✓i11ne2l5, 
tO,240,10,2:Ih.225,40,240,40,2:I1ne215,70,240,70,2: 
lne215,100,240,100,2& ifA9thenp1ot215,23O,25,118,1: 
plot2IS,158,25,40,2 
590 output"VITESSE",70,58,2 
600 outputchr$(193),X,33,0:outputchrl(193),XH,96,0 

:DSV-(1v+(DIt2));AmA+1:ifD!OthenXHmXH~8:t4A',8thenX=X 
-.stabatD)  

610 :fD:0LhenX=X+8:XH=XH-.61abs(D) 
620 ifXH:130theWXH.13O 
630 	fX>130 thenX=130 
640 ifXH!5OthenXH=5O 
650 l f X<3andA;BthenX.,3 
660 outputchr$(192),X,48,3:outputchrs(195),X+1..3, 
l:outputchrt(196).X-1,33,1:outputchr$(194),X+3 40,1. 
tone50,10 
670 outputchr s(195),XH-1,96, 1utputchrl 0 96 I XH-t 
,96,1:outputchr$(192), XH, LII, 3:outputchr*(1941,XH+3, 
103,1 

680 ifA<4Othengoto520:e1sepause2:goto690 
690 output"VITESSE",70,58,0:output"VAINOUEUR:TOM", 
70,SB,2:sound5,910:pause):sound t 0:ftash3j0:soufd7, 
4096 
700 gosub290:wipe:color2,l,7.0 
710 color2,1,7,2:wipe:to)or2.1,7,0 
720 wipe:forT=-70to70:Y=-(TIT/150)*105:1ineT+lI0,Y 

,T+120,Y,2:plotT+120,Y,3:next:X=50 
730 plotX,220,11,15,2:IineX+2,205,X+2,200,2:1ineX+ 
B,205,X+8,200,2:output"o",X+3,217,1:X.X+20:ifX<180th 
engoto730 
740 line0,199,240,199,2:1ine)16,130,114.70,1:Iine1 

06,199,0,47,2:linel24,199,240,47,2:1ine86.199,0,120, 
2:1 ine144,199,240,120,2:line66,199,0,160,2:Iinel64,1 
99,240,160,2:l:ne46,199,0,185,2:line184,199,240,185, 

750 plotO,57,240,57,0 
760 plotl5,55,70,50,3:p10t155,55,70.50,3:11ne70,5, 
70,25,2:plot7O,20,I:Iine50,70,180,70,1 
770 plotl65,55,50,50,2:forT=lto3:forT1=0to6.28step 

.2:X=5*Ticos(T1):Y=7 g szn(7 I :plotl90+X,30+Y,1:next 

780 next 
790 P=2:forI=lto6:output"POUR TENDRE L'ARC",67,185 

,P:tonel00+(Pt50),100:pause.5:output"TIREZ L_A MANETT 
E VERS VOUS",41,165,P:tone150+(Ps50).100:pause.5:out 
put"APPUYEZ SUR ACTION +OU- LONGTEMPS",21 .145,P: tone 
200+(50*P),jot) 
800 output"POUR DONNER L'ANGLE".61,125,P:tone250+( 

Ps50),100: pause. 5:P=P+1:ifP=4thenP=2:ne::t:elsenext 
810 output"POUR TENDRE L'ARC",67,185,0:tone2000,10 

:vause.g:output"TIREZ LA MANETTE VERS VOUS",41,165,0 
:tone2000,10:pause.2:output"AF'PUYEZ SUR ACTION +OU- 
LONGTEt'1PS•' , ?.1 , 145, 0: tone2000, it) 
820 output"POUR DONNER L'ANGLE",61.125,O:tone2000, 
10:pause.2 
830 forL=lto3:V=0:H=70:A=O 
840 pause.5:output"ESSAI",90,40-(Lt9),2:outputL,11 
4,40-(Lt9),1:tone300,1OO:pause.5 
850 plat109,230,20,10,0:output"TOM",110,227.1:line 
116,130,114,70,0:line5O,70,180,70,1:linelIS,H+80,115 
,H,1 
960 for0=1to7O:lineII5,H+80.115,H2 O:Iine5O.70,O:li 

ne180,70,115,H,0:H=H-.3:IlWcU5,R+8O- HS.H,1:line50, 
70, 1:1 ne180,70,115,H,L:tone100,2 
1370 next:V-int(rnd(50,70)):pause2 
880 P1=80:T-150:forP=Hto196step4:T.T-1:toneT,10zli 
net i5,P+P1,115,P,1:pause.03:l mel ts,+1,115,P,O:ifP 
=70thenline50,70,115,P,1:1ine115,P,180,70,i:pauo.0 

3:11ne50,70,115,P,O:1ne180,70,115,P,0 
890 PI=PI-2:next:line5O,70,180,70,1:sound6,35O0:pa 

use. 2: sound7, 4096: pause. S 
900 A-.09:forS-Oto5Ostep2:Y=--l(4.9O5$StS)/(VlN*tQ5. 
(A)$cos(A)))+(tan(A)tS):if(Y:10)+5:5or(Yt10)+5>55the 
nnext:elseplotS+20,(Yt10)+5,L-1:tone10,50:next:pause 
. 5 

910 Y-Y-1.5:ifabs(Y)>.25thenoutput"RATE",130,40-1L 
s9),2:tone2500,15:goto930:e1seplot19O.(Y1100)+30,2,2 
, J 

920 ifY<Othenoutputint((Y$100)+25),130,40-(Lt9),1: 
sound5,910:pause.9:sound7,4096;elQeoutpo h nL(25-(Yti 
00)),130,40-(L$9),I:sound5,910:pause,9:sound7,4096 
930 next 
940 gosub290 
950 wipe:11=1:J1=0:G-O:O=0:01=0:T=0:A2'O:W2-O 
960 colorc,1,2,3:brightl- K=150:WA-.025:W1-30 
970 A=3:H=230:P=230 
980 X=On+35ssin(T):T-T+(A*WA):plotX+40,170,3:1 1 nxX 
,170,X-W1,P,2:lineO,H,2:lineX+80,170,X+80+W1,P,2:lin 
e240,H,2r1(Ol!80Lhentpne2,600 
990 ifO1=80thensound3,66:pause2:soundO.302 
1000 scroll-int(A)t64:01-01+1:0-0+1:1fO1>100thenO1 

=B5 
1010 1fO1<S0thengotoi040:elseA2=A2+A:A=A+.30:1fA;L 

2thenA=12:sound0,792 
1020 if0m355thenK"80*35lS1 n(T-(160/A)*WA*A):p1otK. 

10,7,10,1:plotK.+7,7,10,7,3:plotl<+17,t0,7,lO,1:soundl 
,512r8Q5h h L0:soundl,513:gotol100 
1030 Y115+35* ,n(T-(160/A)*WA:A):p1ot1:,IC.,/,1rî,1: 

p1otV+7,7,IÙ,7•,:plotl+17.10,7,10,1 
1040 1fOï200and0'271thengo'tibI070 
1050 1 f 0: 1 b0.aSclQ' NOOthenHH -2: W 1 W 1 1: t f W 1 UthrnW 
1-0 
1060 goto9800 
1070 co1or0, 1, 2, 7:I=rnd(0,2O>:forts 1to11:plot'.`f)tMt 

I.230,3:next 
1000 tfO"270thencolor7,1.0,3:W2'A 
1090 return 
1100 peuse2:color0,l,7, :wIpe:pen2:prmtt:fur1.-Ito 

37:print"s";:niixt:prtnt:pri nt:pr rt:prant"VOUS AVEZ 
PARCOURU ";A2/1000;"Y.1LOMCTRES":prtnt:print:forI=Ito 
37:print"t";:next:paue2igosub290:puto370 

1110 (cJ:o1030 
1120 wlpnscolor0,7,1,7iforlclto9:A$(I)R"":8(1)=0rn 

et:P'1vfoc1'1to35:penP:print"t"1:PP+1:tfP"3thenP=1 

)13(P) not 
1140 P-2:cursor5,230:for!»Ito21apenr':pr1nt"t":F -'PP' 
I:tfP=3thenP"1 
1150 next 
1160 P•1:fort"lto3S:penP:print"t";:P-P+1:ifP'3then 

P»1 
1170 next 
1100 curaor220,?30:P-llforI"1to2I:ponP:cur%or223,p 

os(4):print"t":P-P+1:ifP-3thenP-1 
1 1')O 	no,( t 
1200 colore,1,7,7ipen3:cureor65,1O(,:print"NOMBRE D 

E JOUEURS":W"va Mnitrl(I)):WI,W 
1210 X-100:5-65 
1220 for I-1taW:tcreen1O.230,2 _'.2,0:curnor 'S,160:1i 

r i nt "JOUEUR" ; 1 ; "f1N'1FlF1 VOS IN! r I ALEfi"  

17.0 screen X. 14n.20,24:S=65 
124!: 	colorO,7, 1,7 
125'i ifoy(0)=lthenpause.l:S S•I::fS1trlenS=I:':e1 

seifSQ1ltt1enSs65 
1260 color:), 1 . 7, 7 
1270 printchrs(S):ifftre(C»-Othenx=X+15:A$(I1~A%( 

1)+chrS(S):goLo128fl: etsegotol240 
1200 iffire(0)=0thengotol280:elsegotol29ç, 
1290 1 fX=145thenX=1O0:screen30.20O.185,SlO:cl0 :q 

otol00:elsegotol23O 
1:00 	ne:: t 
1330 gosub2lO):w)pe:color(i•1.7,_:print:pr1nt:print: 

print:pen1:printtab(5)"1";:pen2:print•' POUR ENTRAINE 
MENT" :print:print:penl: pr: nt tab CS) "2";:pent:print" P 
OUR LA COMPETITION" 
1320 print:print:pen::printtab(5)"3";:pen2:print" 

POUR LA DEMONSTRATION":print:print:penl:p m nttab(S)" 
4";:pen2:print" POUR LES INITIALES":Ka1:YY-188:gosub 
1Z3Ù:if):=2thenD1=0:8(I)=0:Z=0:gotol510:elsegoto1S80 
1370 output"SELECTIONNEZ",75,225,3:sound5,910:41as 

h3.10:sound7.4096 
1_.40 output"->",17,VY,3:pause.07:output"->",17,YY, 

O:ifJoy(O)=4thenK=r:-1:YY=YY+3O:pause.1:1fyY>188thenK 
=1: YY 188 
1350 if3oy(0)=BthenYY=YV-30:K=K+S:pause.l:tfYY<98t 

henYY=98:K=4 
1_60 iffire(0)=Othenreturn 
1370 gotol340 
1380 ifK=3thenprint:print:pcn3:print•' 	 VEU 

ILLEZ PATIENTER" :tone100,100:goto280 
1390 ifl=lthengotoI410 
1400 ifF:=4thengoto1l20:elsegoto1310 
1410 wi pe: prtnt: pent :pn nt:pr:nt: print : pent :,prantt 

ab(5)"1";:pen2:print" POUR LE 100 METRES":print:pr) 
nt:pen):printtab(5)"2".:pen2:print" POUR LE TIR":pr 
int:print:pent:printtab(5)"3";:pen2:print" POUR LA 
COURSE" 
1420 print:print:peni:printtab(5)"4";:pen2:print" 
POUR LE RETOUR" 
1410 YY=188:WW=1:gosubl440:afWW"IthenZ-1:D(1)-O:qo 

toiSlO:etsegotol480 

1440 output"SFLECTIONNEZ",75,225.3:round5,910:f1.* 
h3,10:souncl7,4096 
1450 output"-'-".17.YY.3:pause.07:output"->'•,17,yy. 
0:lfjoy(0)=4thenWWaWW-1:YY=YY+30:pause.l:ifYY>188the 
riWW'1:YY=188 
1460 tf,oy(O)=8thenYY=YY-30:WW=WW+1:pauue.1:tfYY(9 

8thenYY-98:WW-4 
1470 iffire(0)-Othonreturn:elsegoto1450 
1480 afWW=2thenZ=l:goto2O40 
1490 ifWW=3thenZ=l:goto2380 
1500 ifWW-4LheWgotoBIO:elsegotoI430a 
1510 'le stade 
1520 ifZ=1thenN=l:gotol530:e1sseforN'1toW 
1530 I=O:A=O:wtpc:color 1,0,7,7:p1ot0,_'O,^40,1143,1 

:Iine0,10.240,10,2:11,u' ,4 , i4'. 4. .:1fn?V,70,240,7)) 
,2: 1 t neo, 100, 240, 1 OO, 
1540 Y=23O:X=0 
1550 outputchrt(192)•X• Y,) rit (rnrl(n,4)):X X'11: a f X 

35thenY=Y-IS:X=O 
1560 ifY<l70thenplot0,15O,240,40,2:goto1570:t+l'ego 

to1S50 
1570 Line :?,0,80,100.2 
1580 autputchr$(192),47,4B,3:ouLputchrt(195).48,,•" 

,I:outputchr$(196).46,33,1:outputchr$(194),50,40,1 
1590 outputchr$(195),67,96,1:outputchr$(1961,)Z,`1a 

,I:outputchr$(192),66,111,3:outputchrl(194)• i, 103,1 

1600 screen65,156,120.36:cic.1 
1610 printtab(6)"100 metres":printt.ab(1I" M.,itch":N 
"HECTOR/".As(N) 
1620 outputA$(N),25,26,2:output"HECTOR"„75,89,2 
1630 pauce2:8"0:sound3,30:forP=Ito5:output"A VOS M 

ARQUES",72.58,2:pauiîe.2:oaLput"A VOS MARQUES",72,58, 
O:pause.2:next:forP-Ito5:output"PRET*'.0n.313,2spauae. 
1:output"PRET",8°5. 58,CI:pause.I:àf)oy((N) 	Ottc'nRx-1 

1640 next: tf8")thenqotoI66O 
1650 sound 3, 66: pause. S:ownd2, 1 40: yoto t 67G 
1660 nound0,24844:output"F=AUX DEPART".75,58,2:paus 

e.5:sound7,4096:ou tt"FAUX DEPART",75,58,OagoLol63O 

1670 pause.1:sound7,4096:forP1=1to10:ifjoy(0)-: nth 
enl1-1 
1600 next 
1690 X+47:XH-66:VR1 
1700 if1-Oandjoy(0) .;0th,nV-,V#7.°a: 1-1 
1710 forP1"1to10:ifjoy(0)<',Othen11N•1 
1720 next 
1 730 V-V-. O: i f joy (0) -Othon I r-tO 
1740 ifV<lthenV-1 
1730 outputchr$(195),X+1,33,0:outputr(7r$(196),X 1, 

33,0looipuichm(l94),X+3,40,0;outputEhri(193),X,33,1 
:pause.07:outputchr$(l93),X,33,0:outputchr$(192),X,4 
(1,0:IIneX-3,40,X+10,40,2 
1760 plotl20,50,V,4.2 
1770 outputchr$(195),XH+1,96,0:outputchr3(196).XH-
1,96,0:output"VITESSE",70,5B4 O:plot120,5O,V,4,Otoutp 
utchr$(194),XH+3,103,0: outputchri(191), XII. 96.1:pauro 
.O5: outputchr$ ( I93) , XII, 96, Ot outplittkrt (19) , X11, I I 1 , 0 

1700 1 i neXH-3, 100, XI(+1 O, 100, 
1790 f fA'33thonl tneI95,0,22, tttO, ï! 
1800 Lfll-landA'BthenX"X+B 
1810 	1fA>Othenecrol 14vp)ot22O- 11',2, t l',t.:I inSv`1 

,1O,240,10,2:1tnee1S,40,::40,40,2:IineeIS,70,244,70,2 
:1tne2IS,100,240, 100,2:1fA9thenp1ot2I5,2 0,23,118.1 
:plut215, 158, 25. 40, 2 
1020 tft-OAndjoy(0)<>OthenV"V+1.5:I-1 
1830 V-V-.7ttfjoy(0)=0thenl"U 
1840 output"VTTESaE",0.58,2 
11150 outputchrt(193),X, 3',OiouLputchr1(19_`.),X1(,96. 

O*D»V 415+(Dltb. )1tAA+1:lfO<OthenXH'XH+Btt4A>E3thon 
X-'X--.°,tabs (D) 
1060 forPUto;(l:af)oy(0)<~Othenil'.1 
187:1 next 
lIlRm i fD>OthonX»X+B: x11-X11-.6=abs (D) 
1890 afXH130thenXHm130 
1900 ) /X -I3(, then%m13Ù 
191(' 	i f Isrlwntl,oy(0)<-()thhnV"V)3.: I 'I 
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DAMBUSTERS par U.S. GOLD 

Vérifications de dernière mi-
nute. Chargement correcte-
ment arrimé. MoteUrs okay. 
Plein de kérozène fait. 
Contact ! Prendre la piste face 
au vent. Ouvrir les gaz. Tirer 
tout doucement sur le manche 
à balai. Décollage. Direction 
les barrages du haut Rhin. Le 
copilote semble un peu ner-
veux. Normal, une première 
mission ça vous secoue tou-
jours les nerfs, surtout ce 
genre d'opération : un équipe-
ment léger pour faire face à un 
ou deux chasseurs, mais rien 
pour résister à une attaque 
massive. 

Ce Lancaster se pilote comme 
une voiture à pédale : aucune 
difficulté pour le faire plonger 
ou se redresser, et il traîne 

quelques tonnes de bombes 
dans ses soutes ! Après le 
Spitfire. c'est un vrai plaisir de 
se retrouver aux commandes 
d'un engin pareil. Le survol de 
la Manche est toujours aussi 
reposant, mais gare à l'arrivée 
sur la Belgique. les radars en-
nemis montrent une sensibilité 
qui n'a d'égal que la rapidité 
d'intervention de la chasse 
nazie. Une solution s'impose : 
gagner l'altitude la plus élevée 
possible pour tenter d'échap-
per au moins aux batteries de 
DCA, si ce n'est aux radars. 

Le navigateur me signale que 
nous nous sommes légère-
ment déroutés. Une correction 
de cap semble nécessaire, 
mais cette erreur parait inté-
ressante : pas de trace du 

moindre avion ennemi dans le 
ciel nocturne. Nous sommes 
actuellement pratiquement à la 
verticale de Bruges. Les lumié-
res se reflètent dans les ca-
naux, parsemant d'étoiles le 
sol. Bon, c'est peut-être pas le 
moment de poétiser, visible-
ment la chasse allemande a 
l'air au courant de notre visite. 
Un grand piqué, et on tente de 
disparaitre derrière les nuages 
s'amoncellant au-dessus de la 
mer. Un petit survol des Pays-
Bas avant de repiquer franche-
ment vers l'intérieur des terres. 
Destination les barrages. 

pour Commodore 64 

Notre radio a perdu le contact 
avec deux des neuf autres 
bombardiers qui nous accom-
pagnaient dans cette mission. 
Il faudra se serrer les coudes 
et rallonger notre mission pour 

avoir la garantie de la réussite 
totale et la destruction des 
vingt huit barrages de la vallée 
du Rhin et de ses affluents. Le 
plus gros probléme réside dans 
l'angle d'approche du lac artifi-
,ciel créé par. la retenue c?edu. 
Allumage des projecteurs et 
dès que les deux faisceaux se 
superposent, conserver l'alti-
tude jusqu'au largage des 
bombes. 

Dambusters reconstitue fidèle-
ment l'épopée des hommes 
qui accomplirent une déstabili-
sation morale et économique 
du troisième Reich, sur la fin 
de la seconde guerre mon-
diale. La relative simplicité du 
pilotage du Lancaster permet 
un intérêt augmenté au niveau 
du but ultime du jeu : la des-
truction de barrages. La qualité 
graphique supérieure de ce lo-
giciel autorise un plaisir 
comme on en éprouve rare-
ment à l'utilisation d'un simula-
teur de vol. Du point de vue 

ii:iE' 1 
sonore, la reussite des pro-
grammeurs de US GOLD est 
moins spectaculaire, laissant 
place à des blancs de mauvais 
aloi. Malgré tout. voici encore 
un soft qu'il vous faut absolu-
ment acquérir pour être fier de 
votre logithèque. 

AMSTRAD Rctxcr uO 
Hom, KOD A Page 3 
APPLE  
A- 3, d BO .JATY Page 7 
CANON X07 Par* Bark 
Er-,c OAPELLARI Page 2 CSM 64 Dir 
Err SAUVAGE • Page 4 
EXL 100 Se Làe^da5 
Leurert DOULEY Page 25 
FX 702P 	La QuMe du G•aaf 
Eric SIEZEN Page 8 
HECTOR Tr:atnbn 
J Pw_ rie POIVEY Page 31 
Msx 	 défi* ^ ie maçon 
Jean Feria MARIN Page 5 
ORIC PR+r+gO 
Luc PACTUOT Pte+ 28 
PC 1500 Gtoup ran 
Marc GOUDIN Pape 8 
SPECTRUM Glesti 
Pierre CHAZOT Page 27 
'Ti 99 (be) Alerte rouge 
Claude STEEN Page 6 
T1 99 (bs) Tu aux pigeoc s 
Frêd¢rc TIREL Page 29 
T07 70 Balles 
Berrîard CHERRIER Page 29 
VIC 20 Attack 
Pascal SUBTIL Page 2 
zX 81 Jeu de brigues 
Gérard TOUVENOT Page 30 

Nom 

Prénom 

Adresse 

Tel 

MIco.incteqi T1994A Pol 1 100 F [7 
Modulateur Skim France 500 F L] 
ModufcteurP9rftel 500 F C] 
Càbre Saison mogrrélo cassettes 95 F [J 
Magnéto cassettes Texas Instruments 595 F Cl 
Magneto cowries [onoy r Computer of c6bIe 370 F r] 
trnpifroorde Seàoscho GP 50 A 1250 F f] 
hnpqino* Seikoscnx GP 500 2 200 F L7 
impiSiitqnde Epson RX80 trictlGn/traction 4 150 FI]  
Mactw+e b kine Brother EP 44 6 nouInaIis 2 390 F ri 
Inferfoce pararrete extérieure pour TI 99 1 090 F CJ 
interface série exLerlenoe pour BrofW pour 1199 1 090 F I) 
Manette Quick Shot a ventouse tir bloqué 
avec adapteur pow 2 manettes 230 F r 
Manette de (eux Texas USA, to pose 250 F rl 

f]cenoded Basic incnrel ftançais 800 F r . 
Super extended basic graph manuel froaçois 1 200 F I 
Exlenifun mprrxire 32 K extérieure 1 340 F I 
11 Logo re 2 en trmçcii IMcb!e anal (Module) 895 F ci 
Mini mémoire rrvrabie avril (Module) 895 F ! ! 

'7 	cFrfiÂE rcu R Ti ii 3A lC ETU 
Lunar Lander 95 F r -, Lunar Jumps 120 F : i Sdar system 120 F r , Sum 
Gorrnes 120 F r; Lo moledicrion du Kovilili 120 F r 	Intercepteur 120 F C] 
['ascenseur internal 120 F 	.. 
Pour lout ochol de 3 ccssettes, il sera oiled 9iaclewemenf to K7 Lunor 
Lander. 

1(7 4eOGGlCi 	SSGF7 MARE PUR TI 99 
e3 rubis sire Sosic étendu 95F ' 1 
r 4 6 jeux dont Dort Crystal Basic eLendu 120 F 1 1 

N° 2 12)et 	dont Roland Gogos Basic étendu 150 F [ i 

MODULES TEXAS ORGANISATION 
Gestion de nchlen 260 F r 1 Gestion de rapports 375 F 
Gestion ptvée 360 F Ci SlalislIgues 350 F r+ 

MODULES AVE!f'(tUPE 
Pone 	 250 F [ I 	Tunnel of doom 350 F 
Adventure pkole 	350 F ri 	Moonmine 250 F r 
Munch mobile 	250 F r I 	Moon sweeper • 250 F ! 
Buck rogen 	 350 F 	I 	Popeye 400 F I  
Retour du pirate 	250 F I i 	Demon attock 250 F i l 
Moth 	 250 F i i 	Burger time 250 F f 
Microsurgeon 	 250 F 	1 	Star heck • 250 F I 
Dropper 	 250 F I: 	Treawce Wand 250 F I 1 
Jaw breaker 	 250 F r 

MODULES ATA;1SLFT GOUR Ti 99 
Moon patrol 	 219 F I; 	Defender 219 F ri 
Jungle hunt 	 219 F ' : 	Picnic Paranoia 250 F r 
Pole Position 	 250 F I . 	Donkey kung 250 F 
Protector II 	 250 F r I 

MODULES LOISIRS 
Connect Four 	 147F !.J 	Jeux vidéo 2 174 F I J 
Jevx tsho 1 ou 2 	147 F I i 	The attack 147 F[ I 
Invaders 	 206 F r-: 	Othello 206 F [ 
Cat warts 	 147 F f : 	Munch Man 206 F 
Soccer 	 250 F f I 	Chasse aux wimpus 147 F r I 
Zero zap 	 147 F : , 	Video Chess 250 F ' 1 
Alpiner 	 206 F 	1 	Buck Rogers 350 F : 1 

AMSTRAD CPC .th4 AVEC LECTEUR K7 
Unité centrale CPC 464 avec moniteur monochrome ._.. 	2.990 F [ 1 Unité centrale CPC 464 avec moniteur couleur •— 	4,490 F r Disk polit 464 .............. .... 	_____.._ — 	2.490 F r 1 2• Disk pour 464 ou 664 .._. 	~_ ._._..._  	_.._. 1 _..... 	2.990 F f 
Adaptateur perttel pour: 
CPC 464 ou 664 Mono   .... _ ._ 
Joystick spécial Amstrad .._.__._. 

__.. 	390 F I 1 

Disquettes 3' b l'unité . -- - 
-- 	149 F r 1 

Disquettes 3 	par 10 ..... _.__._    
, 

70 F 	1 
 667 F 	1 

LOGICIELS JEUX 
Rorty 2 ............ 	 ___.._._._...._....... 	200 F rl 
Misiere de I6kekankoi _._._ 	,__. 	 _ 180 F r 1 
Mo-dc minet ............................. 	... ~..___ __ 	_._—. 

_ _ '— 	
99 F r 

Roland â Lascaux ......._.........._._ 	.... _ 	_.... . 	99 F I 1 
Roland oc oubliettes ...._._..__. —.-..++ ._... 	99 F f 1 
Roicnd fait des petits trous .... 	..... .,___  _ 	_ 	.... 	99 F f 1 
Roland voyage dora les temps __.. ___..._.. _.._  _..... 	99F' 	1 
Faucons de l'espace ._..-._ .__ _ 	_ _ 	_.—_...._..._ _.. 	99F 	1 
FI'ght Path 737 (simulcteur de voq .............__.._._ _ 99 F I 
Ecbec et mot 	......................................iii.__ii.._i __._. .._..-... 	99 F i 	I 
Jardins ltianlgj (Pocmon) ........................_.._..._.__..............._..._. 	99 F I 	1 

LOGICIELS UTILITAIRES 
Eos) AMSCALC (lobleur électronique) ._•...— 	__~    245 F i 1 
Aar word It oLlemmf de texte pro) ...._ 	~_..__......... 245 F I 1 
Assembleur DEVPAC .................... . ~.. 290 F 1 
PoscolHISOFT 	..._........__...._......_._--............ _...----.._..._.....~ 	..._ 	390 F r 	; 
Firmware (listing rom) ....__..____..__ _  __. 	._ 245 F r 
0041 Firmware (listing tom disk) _ _ 	_ 	_ 245 F ( 1 

MODULE SUPERGRAPH 
Un nouveau basic étendu avec 
35 fonctions supplémentaires per-
mettant de tracer lignes, cercles, 
ellipses, axes, diagrammes en banes 
ou circulaires. Ce basic graphique 
présente 2 caractéristiques Ires uti- 
les : une copie d'écran, graphiques 
et textes (codes ASCII), Vpoke et 
Vpeek oc ces direct à la Rom de con-
trôle écran ......................... 1200 F f 1 

BASIC ÉTENDU 
Module comprenant un langage 
de progrqmmol)oo renforçant le Ba• 
sic du fi 99. 40 commandes suppler 
mentaires, acces au langage ossem• 
blear. (mnLrôex-'sorues) Sous'program• 
mes, stockage, sprites, traitement 
d'erreurs. Expressions logiques. LET 
multiple. Introductions multiples. Ac• 
ces o l'extension 32 K ........ 800 F 

LOGO 2 (module) 
Enseignez à votre ordinateur 
formes, couleurs, musique, 
procédures, caractères dessinés, 
variables de tous genres, 
constructions grammaticales et 
arithmétiques... 
te module logo. . ... 895 F LI 

MÉMOIRE 32 K fonctionne avec le 
nosic élendu. 
Elle est indispensable pour lo pro• 
çjrarnrnocuon en logo. Si l'on possède 
lo mini-  mémoire ou l'assembleur, 
elle permet rl'ntlre;srr d' s sous 
programmes en nosemhteur rit de 
les exéculer 
1Me tuo(luié 	 1 340 F i 1 

ia e i 	a
Ti Calcul,l 

• non disponible Code Poslol 

Ville 

Ces prix sont Indicatifs et peuvent dire modifiés sons préavis 

Produits disponibles dons la limite de nos stocks en magasin. 

Participation aux rrols do port et d'exp1lA1Iion on recommandé 
express pour les logiciels : •f 30 F. Se renseigner pour les colis 
ou-dessus de 5 kp ainsi quo pour les expéditions d l'étranger 

LA RÈGLE A CALCUL : 
65167, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
Tél.: 325 6888 • Télex : ETRAV 220064 F 1 1303 RAC, 

Livraison des produits disponibles sous 8 jours. 

Parking protult Mnubcrt-tngrnnqe 

MINI.MÉMOTRE 
Co module no se contente pas de vous offrit 4 Ko de mémoire 
RAM (alimentée par pile) permettant Io sauvegarde des pro-
grammes at données lorsque vous éteignez l'ordinateur,.. 
[e modèle avec manuel + manuel assembleur sur mini. 
mèmoiro ........._ ...............................................-..,........... 	895 F l i 

LOT N° 1 INDISPENSABLE 
• Module BASIC ETENDU manuel on fronçais 
• K7 Basic pot sol•mémo 
• K7 Lunar Lander 2 
• K7 Introduction aux (aux wt TI 99 n° 1 ................ 650 F I I 

LOTN°X 
P 'odulo suporgraph i. mémaIie 32 K ................. 2390 F i 1 

L'ordinateur 
personnel complet avec 
lecteur de disquettes intégré 
64 K RAM, 32 K ROM, 20-40-80 colonnes. 
640 X200 PIXELS, 27 couleurs, clavier 74 touches 
avec pavé numérique et touches de fonction, 
connecteur Joystick, sortie son stéréo, interface 
centronics, bus Z 80. Sortie contrôleur pour le 
2e disk, DOS CP/M 2.2. Edileur, assembleur, logo, 
utilitaires CP/M fournis, 

Connectez directement sur votre T1/994A un contrôleur de disquettes pouvant recevoir 
2 lecteurs de disquettes D.DJD.F. 5"114 360 ko. Permet la lecture de toutes les disquettes 
des programmes Texas existants. 

L'ensemble comprenant le contrôleur et une unité de disquettes 	4.500 F L -1 
L'unité de disquette supplémentaire 360 Ko 	 2.500 F f - 1 
(garantie 1 an pièces et main-d'oeuvre) 

Coffret avec cordon pouvant contenir 2 unités de disquettes 

Interface pour 
imprimante RS 232 
ou parallèle 

Unité centrale j~, ; - 	 Mémoire 32 k 

T149AA 	 f 	t 
uàt 	_ 

Contrôleur de disquettes 
Module Logo 2 




