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CINOCHE-TELOCHE pagesl2,14 C'est nouveau, ça vient de sortir: 
`- 	 L'actualité de la micro-informatique. Lire pages 9,10,11 

INFO-BD : TOUTE L'ACTUALITÉ EN PAGE 15. 
DEULIGNEURS les fainéants sont en page 10. 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater, modifier. trafiquer, magouiller. 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 
Mais dans la legalite. au moins ? Of course. mon general 
Lire page 9. 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre progromme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page publiée, 
peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en Colitomie pour 
deux choque trimestre. Règlement en page intérieure. 

FORMATION A l'ASSEMBLEUR 
Le prof et ramateur éclairé vous attendent en page 24. 
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Tout le monde n'a pas une brique pour se payer un ATARI 520 ST. Et de toutes façons, il n'est pas encore là. 
Mais pour 2000 balles, on peut avoir son petit frère... ou plutôt son ancètre. Un ancètre tout neuf. 

ET UN 128 KO, UN! 

-Dis. Tonton, pourquoi qu il s'ap-
pelle 130 XE, le nouvel Atari ? 
-Parce qu'il a 128 Ko de mémoire 
vive. 
-Pourquoi il s"appelle pas 128 XE. 
alors . 
-Parce que 130. ça fait riche. 
-Ca veut dire quoi. XE ? 
-Cela signifie Expanded. étendu, en 
français 
-C'est pas français ? 
-Non, c'est américain. 
-La mémoire vive. on peut l'utiliser 
complètement ? 
-Tu rêves ! Vive ne veut pas dire 
utilisateur. 
-Quelle est la différence ? 
-La mémoire vive. c'est la totalité 
des Rams contenues dans l'appa-
reil. Mais de celles-ci, il faut retirer 
celles qui comporte le basic, celles 
qui comprennent l'écran vidéo. 
celles où sont stockées les pages-
système ... 
-Aiors, combien y a-t-il de mémoire 
utilisateur ? 
-Tu vas rire : 37902 octets, 37 Ko 
-Mais c'est pas un 128 Ko ? 
-Si. 
-Mais alors ? 
-Alors rien. Lis la suite. tout est ex-
pliqué. 

LA SUITE OU L'ON EXPLIQUE 

En janvier dernier. Jack Tramiel 
(président d'Atari) annonçait la mise 
en oeuvre de plusieurs machines 
nouvelles : un 8 bits 128 Ko, un 16 
bits, un 32 bits... Le 32 bits est 
dans les choux, le 16 bits est arrivé 
la semaine dernière (non, c'est 
cette semaine. Ah non, finalement, 
c'est la semaine prochaine. Bon, on 
verra bien.) et le 8 bits 128 Ko... 
est là. Bravo, on n'en attendait pas 
moins. 
Qu'est-ce qu'il avait dit, le père Tra-
miel ? Que ce serait un 800 XL tout 
bête, avec 64 Ko en plus, si ma 
mémoire est bonne 7 

Eh bien. c'est un 800 XL tout bête, 
avec 64 Ko de mémoire en plus. 
comme prévu. Un bon point pour 
Tramiel : ça le rend crédible. 
Mais, me dis-je avec pertinence, 
128 Ko, ça doit douiller ! Au cours 
de l'octet aujourd'hui, ça fait mal : 
chez Apple, le Macintosh, c'est près 
de 200 balles le kilo ! A ce prix-là, 
on comprend que les gens gardent 
leurs kilos durement gagnés pour 
eux tout seuls, au lieu d'en envoyer 
un peu en Ethiopie. 

Pas du tout. Le 130 XE. configura-
tion de base : 2000 francs. Joins 
de 16 balles le Ko. Vous faites un 
POKE : 1 centime et demi. Voilà qui 
est rentable. 
Mais voilà : on n'a pas le droit de 
les utiliser tous en même temps. 
Mais ils sont pourtant dans la ma-
chine, non ? Oui. Mais le proces-
seur (6502, pratiquement le même 
que sur Apple, Oric et Commodore) 
ne peut gérer que 64 Ko à la fois. 
Pourquoi ? 

LE MYSTERE SE DISSIPE 

Comme c'est la mode des 128 Ko, 
on va vous expliquer un peu 

comment ça marche. Lorsque vous 
écrivez un listing, par exemple, ce 
que vous tapez modifie des cellules 
mémoire. Pour affecter une cellule 
mémoire, le processeur envoie trois 
vagues successives de signaux. La 
première contient l'adresse de la 
page o4 se trouve la cellule (une 
page est un groupe de 256 octets), 
la seconde la place de la cellule 
dans cette page et la troisième 
contient la valeur qui y est affectée. 
Or. un processeur 8 bits comporte 

8 pattes consacrées à cette trans-
mission. Et combien obtient-on de 
combinaisons différentes avec 8 
bits ? 256, exactement, On peut 
donc adresser 256 pages de 256 
octets chacune, soit 65536 octets. 
Vous suivez toujours ? 
Donc, on ne peut normalement pas 
accéder aux 64 Ko supplémentaires. 
Sauf si le processeur est au courant 
que lorsque telle valeur est à tel en-
droit, il ne doit pas adresser te pre-
rrder groupe de 64 Ko, mais le se-
cond . Inconvénient du système : 
le 'temps utilisé à savoir sur quelle 
page on se trouve est perdu. Mais 
bon, on a 64 Ko en plus, ne nous 
plaignons pas. 

Ceci dit, il y a quand même un 
écran, une Rom (24 Ko. balèze !). 
reste 101 Ko utilisateur. Mais pas 
question de faire un listing basic de 
plus de 37 Ko ! Les 64 restants, 
c'est juste un disque virtuel, un 
moyen de stockage. Faut pas rêver. 

MAINTENANT 
VOUS SAVEZ TOUT 

Nous sommes en 1985 (Enfin, moi 
j'y suis. Si vous avez glissé dans 

une faille du continuum spatio-tem-
porel, c'est pas de ma faute). Nous 
sommes en droit d'attendre de nou-
veaux appareils avec des lignes es-
thétiques, complètement aérodyna-
miques (un peu comme la coiffure 
de Joèl de Rosnay), bref, nouveaux 
autant dans le look que dans la 
conception. 
Alors, le 130 XE, de ce côté-là, 
c'est bâtard. II est gris, ce qui est 
une très belle couleur lorsqu'on 
trouve que c'est une très belle cou-
leur, mais un peu terne autrement. 
Il est profilé façon Lamborghini, a 
l'air compact et bien fini. Cinq tou-
ches de fonction (help, start, select, 
option et reset, les mêmes que sur 

800 XL) sont situées au-dessus du 
davier, inclinées façon dean-dip-
new wave bléca (ça n'existe pas, 
mais c'est évocateur). 

LE CLAVIER JTE DIS PAS 

Le davier est le même que celui du 
800 XL (en fait. alors que je pro-
gressais plus avant dans cette forêt. 
je m'apercevais que le 130 XE res-
semblait vraiment au 800 XL...). Il 
est qwerty comme tout bon davier 
anglais qui se respecte. il a des 
touches de curseur malfoutues au 
possible (nécessité d'appuyer sur 
'control et d'autres touches en 
même temps). une touche 'Atari' 
qui ressemble à la touche *Commo-
dore' du Commodore et qui sert à 
accéder aux caractères en vidéo in-
verse, deux 'shift'. un 'caps lock'. 
un 'tab', un 'esc', un 'break' (les 
touches appuyées en même temps 
que 'control' affichent des caractè-
res semi-graphiques.d'où l'utilité de 
ta touche break', puisqu'on ne 
peut pas arréter le déroulement 
d'un programme par Control-C), un 
'dear', un 'insert' et un 'delete' 
qui ressemblent aux mêmes du 
Commodore, et qui servent d'ail-
leurs aux mêmes choses. puisque 
l'éditeur plein écran est très simi- 

laire à celui de cette dernière ma-
chine. 
Le confort de frappe ? Très moyen. 
Et aggravé par le tait que la touche 
Return est à peine plus grande 
qu'une touche alphanumérique. et 
de plus située juste au-dessus de la 
touche 'caps lock'. Ce qui fait que 
sans un minimum de quinze ans de 
pratique, on passe en minuscules 
au lieu de valider une ligne. 

LEU TESTEU 

Valider une ligne ? Mais alors. vous 
avez fait un programme ? Un peu. 
mon neveu : notre test fou habituel, 
qui à force d'être habituel va finir 
par ne plus être fou (je fais une pa-
renthèse pour plusieurs choses : 
pour savoir ce qu'est le test en 
question, achetez les numéros pré-
cédents, je ne vais pas le recopier à 
chaque fois. D'autre part, je trouve 
que cet article est très mal struc-
turé : on passe du coq à lane, du 
davier au basic. vous allez voir que 
tout à l'heure on va parler des 
connecteurs. Tiens, je vous le fais à 
cent contre un. Dernière chose : 
comment fait-on pour ne pas sur-
charger un texte en parenthèses ?). 

Suite page 17 
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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR 
AMSTRAD APPLE IIe et Ilc,, CANON X-07.  CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20*. EXELVISION EXL 100 . HECTOR HRe 
MSX et compatiAles. ORIC 1 ET ATMOS . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
SHARP PC 1500. TEXAS TI-99/4A. THOMSON T07, T07/70, ET M05. 



Liste des commandes: 
G-Mise en marche des moteurs 
S-fermeture du sas 
P-Puissance (de 4 à 20) 
6-Descente en plongée 
7-Montée 
8-Changement de cap (-10°) 
5-Changement de cap (+ 10°) 
0-Mise en action des torpilles 
Q-Réduction de la puissance 
REMARQUES: 
- Le radar ne marche qu'en surface. 
- Le plein d'oxygène ne s'effectue qu'en surface. 
- Le rayon d'action bateau/sous-marin et de 2500 m. 
- Le cap est compris entre 0 et 150 degrés. 
- Une bombe est lachée. lorsque la distance avion/sous-marin est 
égale à 0. Vous pouvez l'éviter, par une mise en plongée momenta- 
née (explosion entre 30 et 50 m de profondeur). 
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suite du 
He Q O ADC Ef08 

RTS 
xORAUPR EQU + 

STA YARR JSR SPRINP JSR CHRGET BPL UN 
JMP ZERO ~/ • SMTAXE ~PR1TE STA YARR • JSR XDRI4PR2 LOOPDT JSR CHKCQI LDA E10F 

• 16 	• 	16 	t JSR IDA TEMP+3 JSR GET8YT STA LARG2 COIN3 EQU • 

LOA (SF(),Y • &DRA64 G 1 	2 3 4 Al + 	+ 	~ 	~ 
DRAWP 

JSR ORAWPR2 
• EFFACAGE SPRITE: 

STA tCE CPX f$08 JSR SPRINP LOA XARR 

4ît0 SEC • X,Y 
+ LDA TEND 

• 8.8:&XDRAJ SPR 
LDA XARR BCC OK 

JMP ST2PP CLC 

BNE ALLLME STA ICE 
+ 	16.16: 

CLC JMP 1LOTYER 
NORM2 LDA Ef07 ADC LARGI 

LOA •30 SPRITE 
 

• SPRITE NORIALE 
• 

LDA XARR 
a &XDRA61 G,Sl,S2, 

S8C ESO? 
OK STA LARG2 STA XARR 

ORA (*80 CLC 
S3 S4 

STA JSR SPRINP BCC OKAOAR2 

EOR TIFF • &DR~14 0 AT X,Y 
• 

DEC SUBXD 
SUBX TAY ST2PP JSR FNDBYT INC XARP•1 

LOY $E5 
• SBA 

XARR STA XARR JSR CHRGOT DEC XARR+1 
JSR BYTETS 

 JSR INVPOS 
Ot,,gDAR2 LDA fAPP 

AND ($26),Y LDA E$03 
BCS SUBIX ~p f'G' SUBXD JMP XO RA4PR2 

JSR CHKCOM 
JSR CHKCOM CLC 

STA (126) Y + 
STA $FF 

DEC XARR+1 BEG XOREXT READPR EQU • 
JSP. GETBYT 

LDA YARR 
ADC LARGI 

J1P SUITOR LOOPEXT JSR CHKCON 
SUBIX JSR HPOS2 JSR SPRINP • 

t jp $E2 

STA YARR 
STA $E2 ALLUME LDA $30 JSR SPRINP ,gyp p(~pRy JHPP XXDRAI4PR2 X • SYNTAXE I 

$FD 
BCC COIN3 

LDY $E3 XDRAWPR2 EQU • • !READ SPR,X,Y 
STA ($FE),Y 8CC 2ER0 

OPA ($26),Y LOI $FF 
JSR FNDADR • X,Y VAR.REELLES 

JSR CHRGOT LOA $E2 LOY XERR+I 

STA ($26),Y STA TEMP,Y 
LDY E$00 JSR CHRGET • ~P E'+' CLC LOX XARR 

SUITOR EQU • DEC IFF LOA (SFE) Y LDA ft03 JSR SPRINP 
BEO LOOPOT AOC LARG2 JSR D8YTCP 

ASL SEC BPL LOOPEXT ' 
STA XARR STA 107 JSR CHKCOM 

RTS CMP YARR B~l1 	ZERO 

ONE SUITIDR LDA E$CS 
1 . 

LPXX JSR CHKCOM JSR FNDADR 
POPPR EQU • BCS SUITEPI BEG IN 

INC SEC JSR SYNCHR 
LDA ($FE),Y JSR SPRINP LDY f$00 • JMP ZERO JSR ADDF 

INC $ED JSR HFNS STA XARR+1 TXA OA L 	<tFE>Y 
 WOP SPRI,SPR2,A SUITEPI EOU • LOY XARR+1 

INC SEB DRSUB EQU • INY LOY $07 P 	' +SI INE OU LES DEUX LDY XARR+1 LDX XARR 

LDA SEE •DREE: LDA ($FE),Y STA TEHP,Y •SPRITES $ONT 16.16, LDX XARR JSR DBYTCP 

CLC •TEMPs3.•• STA YARR DEC $07 LOA ($FE),Y 'ALORS METTRE EN AR- JSR DBYTCP 8M1 UN 

SBC fs07 TEMP=SPRITES LOA Ef00 BPL LPXX TAX •CIMENT  G,PUIS LA IERE BNE SUITEP2 BEG IN 

STA SEE •(X4. .XI) STA $07 XDRIN EQU • PLA 
'SPRITE DU GROUPE t JMP UN • COIN4 

BCS SUITIDR • AaY.000RD LOOPXO LOY $07 LDA TEIIP TAY •&POP GO,1,A SUITEP2 EOU • LDA XARR 

DEC $EF • Y,X-X.COORD JSR BYTE18 STA $CE TXA WOP O,G1,A SMI COIN2 SEC 

SUITIDR INC SEE JSR INVPOS2 JSR HPOS2 LOA YARR JSR GIVAYF •&POP GO,GI,A JSR ADDF SBC LARGI 

811E SUIT2DR LDA TEMP+3 JSR HPOSN CLC JSR PTRGET • LOY XARR+1 STA XARR 

INC IEF STA ICE LDY $FD ADC fl08 TAX JSR CHROOT LOX XARR BCS OKSBARI 

SUIT2DR LOA $EB JSR HPOS2 LOA ($FE),Y STA YARR JSR MWMF CMP f'G' JSR DBYTCP DEC XARR+1 

CMP £$08 JSR DRA4PR2 LDY $E5 JSR XDRA4PR2 JSR CHKCOM ONE NOR11 BNE SUITEP3 OKSBARI LOY XARR+1 

BEG FINDRA4 LOA TEIIP+2 STA f$26),Y LOA TE)IP+1 LDY f$02 JSR CHROET JMP LIN LOX XARR 

)IP DESSIN STA $CE INC $E5 STA ICE LDA ($FE),Y LDA LIOF SUITEP3 BPL SUITEP4 JSR DBYTCP 

FINOR,'t4 RTS LDA XARR INC $07 LOA XARR TAY STA LAROI JMP UN 8NI IN 

DRAUPR EQU • CLC LOY $07 CLC JSR SNGFLT JSR SPRINP SUITEP4 EQU • BED tN 

JSR CHRGOT ADC £108 JSR BYTETB ADC ($07 JSR PTRGET JMP STIPP JMP ZERO ZERO LOY f$00 

cNP f'6' STA XARR LOY $FO BCC ADDXD TAX N)RM1 LDA ES07 COIN2 LOA XARR BEQ FINPP 

BEG SPREXT BCC AOOIX LDA ($FE),Y INC XARR+1 JMP MO~Jt1F STA LARGI CLC IN LOY £S01 

JSR SPRINP INC XARR+1 LOY $E5 ADDXD STA XARR DATAPP. LOU • JSR SPRINP AOC LARGI FINPP JSR SNG,FLT 

LOA £$C5 ADD1X JSR HPOS2 STA ($26),Y JSR XDRA11PR2 • STIPP JSR FNDBYT STA XARR JSR PTROET 

JSP. SYNCHR JSP. ORAUPP.2 INC $07 LOA TE31P+2 • &DATA SPR, JSR INVPOS2 BCC OKADARI TAX 

JSR HFNS LDA TEMP+1 INC YARR STA $CE • N1,8I(,N2,B2,N3,83...) JSR CHKCOM INC XARR+I JSR MOIrk1F 

JMP ORAWPR2 STA $CE LOA $07 LDA YARR • NI:NO.00TET (0-7) JSR CHRGOT OKADARI LDY XARR+1 RTS 

SPREXT EGU • LDA PARR CMP f$10 CLC • BI:VALEUR OCTET CMP E'G' 
ONE NORM2 

LOX XARR 
JSR DBYTCP Suite 	27 page JSP. CHRGET CLC BMI LOOPXD SBC £S08 • 
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Cette périlleuse mission sous-marine, éprouvera rude- N-réserve d'oxygène (fonction du niveau de difficulté) 	 , 
ment votre héroïsme pantouflard. 	 °'°' des bateaux. Ions de la mise à feu des torpilles  

Patrick MONTRER 
Mode d'empbi : 
Votre mission est d'éviter les bombes, couler 3 bateaux. contourner 
mines et récifs et afficher un code donné au départ. 
Descriptif- du tableau de bord: 
A-Radar de 900 m de portée 
B-Cap 1 (le vôtre) 
C-Cap 2 (du bateau ennemi) 
D-Distance sous-marinIbateau 
E-Distance sous-marin/avion 
F-Distance sous-marinJbase 1 
G-distance sous-marinVbombe 
H-fermeture du sas 
-mise à feu des torpilles 
J-nombre de bateaux torpillés 
K-mise en route des moteurs 
L-puissance 
M-profondeur 

E'.PITUPC G►( •IDCG NORMALE DES 
CAPACTERCS CN VIGCO INVCRSQC. 

LIGNES 	CARACTCPCS: 

11e... CAP 1 -... - CAP 2 ... - 

115...GC6QC 	- . . . - OCGPC... 
// - 	-/////...1+-... 
-+000000 

120... ■ ■ ■ / ♦...• ------
123... 	.+. .+ OF..OF 	-DIST- 

130 ..... ~....... 

134... ..-PADAR-..OU..- ♦ - 
137... --------.///..- • - 

//////// ////////// 
139.. • 	------- 	----+----..• 
312... 	ce 5CCRCT 
990...2J2300 
1e • ..500000 
1101. 	----- 
'210...x 
•Z70...xx 
i2Gx...xx 
1745...000000 
2e30...• • • 
2040...•..• 
1a•S•..• • 
2050...• • 
24562.... 
2070...• • 
3100...VOTPC NUMCRO..LG COOL 5. 

V.P 
310S...CODE 
000000 
41-00...ICLICITATI0N..VOU5 AVEZ. 

.PCi.PLIT UO7RE..M18AION  

3 REM s TPAvep3et 	• 
4 PCM • INPEPNALC • 
Q RCM • 	 • 
15 RCM ♦ De P.MONTICR• 
7 PCM • 	•■■••■■■■• 
e PCM • 	 • 
9 RCM ••••N ••••••••• 
le PPINr m a,1."TPAVfPCC" 
11 PRINT AT 3.22,"INFCPNALC" 
12 PPI►fr AT 7,9, "NIVEAU DC - 
1S PPINT AT 9 11 "DIFFICULT[" 
2e PRIUT RT 1 .112: 1,9 OU 3" 
a5 CLEAR 
3• Zr INVEN"1" TMCN 6010 7e 4e II 2r'{-.. . TMCN OOTO a4 
se I/ INYCr•.'1 THEN GOTO 90 
60 GOTO 30 
7e LCT L • 1S0 
75 GOTO 100 
70 LCT L ■130 
e, GOTO 100 
ae LET L ■100 

100 L: 
PP ~T 

1i. PR' 
 

t17 N 

t1: 4 :' 

	

1 	M 

r 	r 

	

is 	M 

134 PR 1!r 

te PM 
137 PP 

1'9 PRINT "-----f---- 

14 I.i ••,•f+••• 
145 RCM VAPIAÔLC5 
140 RCM •••..•.•• 
1'50 LET Pao 
i'e LCT A-90 
170 LCT 0■L 
lao LCT D ■ INT 	(P►+(, .1001 .1000 
190 LCT i.e 
201 LCT X2-100 
211 LCT O1■l0 
212 LCT 02■le 
415 LET P1-0 
D20 LET Kee 
72S LCT Al 
»0 LCT C■19 
23S LCT PU.O 
.t0 LET I.INT 	IRNO.10i)♦1606 
441 LLT /LINT 	1PNO.196)+100 
94i LCT ■19S5 
243 LCT 1a :I 
atg LCT COItrT. 	1PND.9999i •1000 
950 LCT Y-10 
276 LCT U2.9 
257 LET U3.1 
apo LeT C•0 
211 LCT s1.tNT 	iP+40•4-.9 
2152 LCT 58■INT 	IPNG.:'•i 
361 LCT 53.It(T 	(RND•1)•10 
770 LCT 5■IUT 	(RND•100).300 
2t30 LCT 0-ZUT 	(PND•140)•700 
Z9a LCT Z■0 
300 LCT T ■0 
312 
]19 

PCM OCPAPT 
PRINT AT 19.4." 

31S PRINT AT 1a.21.L 
317 PPINT 	AT 	12..--L.' 
321 PRINT AT 14,2;4• M" 
323 PRINT AT 13.12. -es 	M" 
725 PRINT AT 14 	1.2;e0 	M" 
397 PPINT AT e à -se M'- 
39Q OP INT AT 	té . i. - ce M'- 
33A PPINT AT 19,s" 

» 1 PRINT AT 2,3,R 
'3S I , jNKCY$.'5 	THEN OOTO 360 
337 IF INKCY{■"O" TMCN OOTO 163 

0350 GOTO 336 
3'e PRINT AT 1D 2e •• E • 
370 IK INK C'r{+"ó" +MCN OOTO 444 
300 OOTO 3)0 
400 
410 

RCM 
PRIM+'AT'5.1.  I1" 

420 pop r ■e TO le 
43e NCxT P 
440 PRINT 	AT 	5.3, '2•• 
450 FOR r ■4 TO li 
465 NEXT P 
4~5 PAINT AT 8.5,•'3" 
47 RCM 	••~••~•~~•••s• 
474 RCM sous PROGRAMME 
477 RCM 	•I•••I•••••I•• 
490 LCT MINT 	(RND 10e) •00 
491 LET 'I.3 
499 
495 

PRIpnT AT 2.25 " 
LCT V-INT 	(PN6.10{)•900 

496 LCT xl■e+300 
497 PRINT AT 19,12."00 	M" 
4915 L!T X2.1700 
1300 RCM 	4•.46.66• 
SO2 QM PPOOPAMMC 
701 REM 	••••••40• 

tr 	18.37.T 
C ■AQ 610 PRtT 

330  P INKCYS.5» TMCN LCT A.P♦ 
le 
330 IF, INKV{..6 	TMCN LCT P.P♦ 

1540 Ip INKCY{■"8" TMCN LCT A ■A- 
10 
348 Ir XNKCV HS" TMCN GOTO 163 

4 
See IP INKCY{■"7" TMCN LET P.P- 
10 
+5555 IF INKCYse-P" THEN LCT PU ■C 

556 II PU).35 THEN LCT PU.24 
660 IP L<.5 THEN GOTO 1634 
570 IP C)e4 AND ecce THEN PRINT 
AT 14 13 " 
See PAINt AT 14 13.0 
562 IF PU>•5 AN6 PU<16 THEN PRI 

NT AT 0. 1, "' ■ " 
503 IF PU)•10'AND PU(15 THEN PR 

INT AT 6 3. "■ " 
8E4 IF tU+ ■18 AND PU(eIIO THEN P 

PINT AT 6.5 ■ " 
585 IP IN1tEY{■"O" THEN LCT PU-P 
Usee 2P P < ■lS AND PU ► 10 THEN PR 
INT A7 6S. •  
587 IF 6U.15 AND PU >S TMCN PRI 
NT AT S.3." " 
8d5 IK PU3 TMCN PRINT AT 6,1. 
•S00 IF, PU < ■l THEN LCT PU-5 
590 PRINT AT 14.32.P 
500 PRINT AT

I 
2 21 L 

510 PRINT AT  
620 IF A<104 THEN PRINT AT 3.5, 

0330 IF P<.10 TMCN PRINT AT 14.2 

644 Ir Pt.5 THEN LCT Pee 
645 Ir Pee THEN PR•F AT 14.22, 

650 Zr At ■4 THEN LCT Pute 
560 If P)S THeN GOSUe 600 
670 OOTO 710 
e00 PRINT AT 4.9." 

1585 PRINT AT 3.9,' 

690 PRINT AT 3.9.' 

700 PRINT AT 1.9,' 

Suite pago 5 

2 



L,e  
JEEP 

Sur une planète aussi inhospitalière, votre balade er 
jeep risque d'être problématique... 

Mode d'emploi : 	 Emmanuel BEAUREPAIRE 

Tourne sur PC 1500 + 8 Ko. Avant de laper ce programme, faites 
NEW PEEK & 7863' 256+ 962 
et vérifiez soigneusement la frappe de vos codes. 
Faites RUN pour le premier lancement et DEF A pour les suivants 
(après un CLEAR. refaire RUN). La difficulté de votre parcours est 
progressive et votre score s'affiche à gauche de l'écran. Vous dispo-
sez de trois vies et en perdez une si vous n'avez plus de carburant.. 
si vous tombez dans un trou ou si vous percutez urn bosse. Vous 
ne pouvez tirer lorsque vous ôtes en l'air et chaque tir ou saut vous 
fait perdre du carburant (indiqué à droite de l'écran). Un tir manqué 
vous retire une colonne de carburant et un tir réussi vous en donne 
5 Sautez par SPACE. Tirez horizontalement par ENTER et en dia-
gonale par la fleche HAUT. 

38E, &E4, &2C, &B 
2, &20, &89 

21:POKE E+&811,&2 
3, &A5, 321, 2.3A, 
&97, &00, &89, &C 
3, &85, &07, RAE, 
2.71, &9A, 2.8E, 2.7 
1, 2.79, 2.6A 

22., POKE E-s&022, &F 
0, &48, &01, &4A, 
2.05, &6E, &E6, &6 
F,&6A,&18,&48, 
2.01, &4E,,, &20, &B 
E, &Ef], &F1F 

23:POKE Ea2.03.3, &8 
E, &A7, 2.B7, &0D, 
2.89, &20, &48, &) 
1, &4A, &BC, &6A, 
&03, &43, 2.F3, 2.4 
8, &48, 2.88 

24-POKE E-•&044, P.O 
6,2.85,2.81,&AE, 
2.71, 2.51, &85, &a 
3, &AE, &7J, &53, 
185, &81, &AE, &) 
1, &57, &85 

25-POKC E4&055,&8 
8, &AE, &71, &50, 
2.85, &32, &AE, 2.7 
1, 2.65, &8E, 2.71. 
&50, &8E, &21, &7 
0, 2.9E, 2.76 

26:POKE E-&eri6, 2.8 
7, 208, 2.89, 2.22, 
Vü5, 

 
2.71, &1O, P.t 

9, 2.01, &92, &01, 
2.89, 2.32, 2.5, R) 
1, 2.99, &6A 

27:POKE E4&077,&8 
4, 2.87, &32, 2.88, 
&28, &DD, RF D, an 
B, &FD, &C8, &AE, 
&78, &25, REF, &) 
8, P.75, &69 

28:POVE E.•6888, &8 
3, &68, &BF., &EE, 
&CE, 2.08, &83, 2.8 
0, ADB, &83, 2.00, 
&8E, RED, &EF, RF 
D, &BA, &FD 

29:POKE E&039,&2 

A, &88, &24, &AE, 
2.71,2.99,2.19,2.2 
1, &12, &FE, &BE, 
&133, 2.91, &71, &7 
8, &E8, &71 

Io:POKE E+RBAA,&0 
C, 2.84, 2.E8, 971, 
&2E, &H2, P.CB, 2.7 
1, &18, R81, 2.05, 
2.01, RAE, &21, 2.5 
1, 2.B5, &8n 

3 J : POKE E 4 &8BS, RA 
E, &7J, &53, &B5, 
&06, &AE, &71, &5 
7, &85, 2.88, &AE, 
&21, &50, &85, &8 
F, &AF., 2.71 

72:POKE E{R0OC,&6 
5, RBE, 2.71, &5E, 

LE PLONGEUR COMMODORE sa-, 

8,8,0,0,0 
565 DATA7,129,0,9,124.8•14,127,249 
,15,252,4, 14, 127.250,0.64.4,?. 129. 
2 
566 UATR9.8,0.8,9,0.8.9,9,f+•9.9.9. 
0, 0, 8. 8, 0, 8. 8. 8. 8. 0.8 
570 REM GU GAUCHE 2 
572 FORI=3136703136+62 PERDS P•5KEI 
,9 NEXT 
574 DRTRO,0,0,O.e,0.E+,0,e,8,0.0.0. 
0,9,9,@,9 
575 DAT87,128,9.0,255,248.14.124.' 
,15,253,0,14,255,248,0,6•},8.0,64,@ 
7,128,9 

576 VATA0,9,0,8,O,0,8,0,O,O,0,0,0, 
0, Oø. 0,9,0,0,8 
58E+ REM POISSON DROITE 
582 FOPI=2816702816+62 PERDQ:POKE! 
,0 NEXT 
584 DRTR8,8,?,0,8,9,0,0.0.0,9.0.@, 
0,0,0,0,0 
585 DATR0,244,0,3,255,0,143.255,22 
4,223,255,252,255,255,239,255,255, 
255 
586 9RT8223,255,252,143,255,224,3, 
255.0,9,244,0 
588 DRTAe,8,0,0,0,0,0,0.±,0,9••3,0• 
9,9 
598 REM POISSON GAUCHE 
392 FOR!-2880T02890+62 READ POKE! 
O NEXT 

594 DRTRO.0,0,8,0,9.0,0,8.0,0.9•0. 
0,8,0,0,0 
595 DRTAO.30,0,0,255,392.7,255.241 
63,255,251,247,255,255.255,255,25 
5 
596 DATR63,255.251.7,255,241.0,255 
192,0,30,0 

598 DRTR0,8,8.0,R,0,0,0,O,O,0,8,0. 
8,0 
605 FORI=494@8T049888 RERU-'POKEI. 
Q NEXT 
615 FORIz50944T951191 PEADO POKE!. 
Q NEXT 
625 FOR! a49920T049998' PEADO :POKEI, 
Q.NEXT 
635 FORI=58688T050761 PERDO PGYEt. 
O NEXT 
645 FOPI*50176T950231 PERDO ' POKE I, 
Q NEXT 
655 FORI=50432TO50585 RERDO POKE!, 
0' NEXT 
665 FORI=50384TO59340'READ9 POKE1, 
0 NEXT 
675 FORI=49152TO49187 READr, Pr-4YEI, 
O NEXT 

5 ;7A ~ _ 

5, &133, &00, 2.8E, 
&ED, &EF, 2.14,2.0  
D, 982, &9C, &88, 

44:POKE E-•&198, 2.4 
A, 905, 2.611, 2.8?, 
2.05, &B9, &8F, 1H 
7, 982, 983, Re(',, 
2.40, 2.40, 988, RH 
9, ROC, R 14 

43: POKE E •& 1113, &n 
5, 2.)1, &82, 2.139, 
ANF, &87, 2.02, 2.8 
B, RBB, 2.85, 2.54, 
RAE, 2.28, &C8, 2.13 
5, 2.52, &AE 

46:POKE [.2.1811,2.)  
8, &CJ, 2.911, RAS, 
&71, &BC, 2.139, &d 
F, 8137, &8C, 989, 
&08, 2.85, R40, RA 
E, &7B, &C8 

4):FQKI• E+2.1CR, &8 
5, 2.55, &AE, &l8, 
&11, 2.311, &B), &0 
1, R119, 934, 2.A5, 
2.71, &8C, 2.139, &F 
E, RA£, &)1 

i',41' pA5 DE CNU TE 
Qle T7E 

A SUIVRE... 

, O' NEXT 
554 DA7R0.9.9,9,9.9,0,0,9.0,8,9.9, 
8,9,0,8,240 
555 DRTR9,1,0,15,2S5.9,8.31,5F„ 0.3 
1,248,15,255,56,8, 1,0,0. 1,0,9.9,24 
e 
555 DRTR090,0,0,0,0,0,9,9,9.0,0, 
0,0,9,9,0,0,0,0 
560 REM OU GAUCHE 1 
562 FOP I =3072TO3072+62 PEADO POKE! 	Suite page 26 
Q'NEXT 

564 DRTRO,8,3,9.9,9,00,9,9,0,9.0. 	~gMD~~rE~T 	r° 

TEN BON! 	 CARAC-i!QvESTP_ 

8,&21A,2.48,&21, 
&4A, 901, 2.611, 2.8 
4, &43, 2.F0, &48, 
&48,&85,&B9,&8 
F, &42, 2.42 

39:POKE E+R1•13, 2.0 
8, ROE, 2.48, 2.48, 
&88, &8E,, 2.411, 2.8 
8, &6A,. &48, &49, 
&F8, &48, 2.40, 2.8 
5, &89, &8F 

48: POKE ['2.154,2.1 
7, 

 
&47, 2.138, &SE, 

2.40, &88, &8E, &B 
5, 2.40, 2.111, 978, 
2.75,&A5,&)1,&9 
8, 2.8E, RED 

~}:POKE E&165, 2.1 
F,&48,&71.&4n, 
&91, 2.611, &02, &8 
5, R42, &BE, 940, 
&48, &88, &137, &B 
5, 2.70, 2.42 

42:POKE [&J.6,&8 
E, &5A, R6A, R 1 4, 
RAE, &7B, &25, RB 
E, &E[, RCE, 2.139, 
2.83, &i15, RBE, RE 
D, &EF, RBE 

43:POKE E•&J87,&0 

SEM ••••sf••t••••••• 
FEM • LE PLOrh:,EUP • 

> PEri • 	:1JP 	• 
4 REM • _ mt1s)L FE 64 • 
5 REM • 	PAP 	• 
6 REM • 	i . iFF 	• 
: PEM •••••••••••••••• 
le PIT°•) P0~ E532E,9, 15 POKE53281 
•6 
12 :=54272 V=5324) YIE=4 POKEV+21• 
a 
15 Fr_~PI=1924TO1543 POKEI.224 NEXT 
16 FC1P1=5519sT955356 PQKEI,14 NEXT 
100 PFINT'a,aae, 969101,IHpgr,E^1ENT 
EN COUPS" 
123 IFPEEK<44);i64THENPRINT"402 

T,PEZ POKE44,64 POKE2`5.64,0 N 
EW " END 
250 FOPI ■491527049184 READO POKEI, 
A NEXT 
252 UATR169.48,133,252,169.208,133 
•254.169,0,1x3.251.133,253,162,15 
254 DRTA16e e, 177,253. 145.251,136, 
298, 249, 233, 252.23e.254,202,208,24 
9,96 
256 FrKE56334, PEEK !Sr.334)ANP254'PO 
KEi,PEEK(I)AND251 
258 .YS49152 PO.KfI,PEEK(1)OR4'POKE 
563?4.FEEK(56334)OP1 
260 FQPIa12976TO13g,07 READQ:PrfKEI, 
+3 NEXT 
268 DRTR24,44,94,94,94,44,24.0,255 
.255,255,255,255.255.255,255 
269 DRTA224.249,248,252,254,255,25 
5,255.7,15,31.63,127,255,255,255 
273 PDXE53272,<PEEK<53272)RND240)+ 
12 
279 FOPI-56216TO56256 POKEI,9:NEXT 
279 F0PIa55l76T956215 POKEI,1 NEXT 
280 DRTR87,87,88,98.98.89.97,87,87 

7.88. 98.98,98,99.98.99,87,87,97 
295 DRTR87,87,98,98,99,89,87,87,87 
•97,87,89.99.98,99,98,89,87,87,87 
290 FOPI*IT048 PERDR POKE1943+I,Q 
NEXT 
200 POKE1984,87 POKE56176,9 
305 P0vE1995,98 P0VE56177,9 
310 P E3364,88POKE56135,9 
312 PrKE1943,97 POK.E56215,9 
315 POKE1942,87 POKE56214,9 
320 POKE1941.89 POKE56213,9 
325 P,KE199 ,89 PC1KE56175,9 
330 FOP I=8T039 POKEI984+I,87.POKE5 
625-.I,9 NE/.TI 
429 PEM BULLES 
422 FOPI=2624702624+62:PEADO POKEI 
.0 NEST 
423 DATR9,0.28.36,0.29,49,54j,28,56 
.40,9 
424 It►~Tr; `E 1 i2.3. 128,99,2. 142, 1 } 

E.BEAUR£PAJPE 
Le Sartre, AI Ian 
26789 t1ALA TA'•JERNE 

9C-1508 +8, 1f1 Ko 
PC- 1 580A '.4, 8, 16 K 
JEEP 

I: 'Fare A abord 
NEW PEEK &7863 
y256+962 

2: JEEP pour PC. 
`)00 •8, 16K. o 
5280 -4,9,16K 

F:WAJT e:CLS : 
CLEAR :DIM AS( 
8)*58 

7: GCUPSOP 1 : As ( 8 
)="20404J41-3F0 
85F55555551405 
155555551002F0 
'303090600" 

8;PPJNf '- '•; 
GPRJNr Ase.;; 
,'PJNr -  

'1:GPRJNr "1F15J5 
11442054542800 
";.PP.1Nr " or 
t 1985" 

18:E=PEEK &286352 
56+192 

22:POKE E+&808, &A 
,, 2.7J, &3A, &97, 
~.8F, 2.88, &04, &B 
J, &90, &89, &D1, 

2,3.1 33. N. C. 14.0 	.0.'3,3,1229.192,2 
•129.64 
45 DATA3.1t9,192,9,8.0,9•c3,0,9.56 
0.0.40.9.9,56,0,9,9,9,9,0,9,0,9,0 
430 REM ALGUE 
432 FOR}=2560T92568+62 PERDO POKE! 
.0 NEXT 
433 DA799,16.64,9.144,66 
434 DAT89,144,66.9,144,82,64,144,8 
2,64,136.84,64,72.148,64,72,136.32 
X2.135 

435 DRTA32,136,68,16,132.68.16,132 
•68.9,4,152.137.8,144,82,76,96.82, 
76.96 
436 DATA34,81.64,36.81,64,52,33,12 
8.52,33.129,52.33,128 
448 REM TETE EN BAS 1 
442 FOP I=2432T02432+62 RERDO PO}'EI 
•0 NEXT 
443 UATR9.9,9,8,9.9 
444 UATR9.55,9,9,55.0.9.55,0.9,65, 
9,9,34,r~•9,29,9,9,28,9,9,2~,9,9,2~ 
.8 

445 DRTR8,28,8,8,62,0.0,73,0.8,156 
.128, 1,28,64,2,9,32,0,0,e,8,9,9,8, 
0.0,8,0,8 
459 REM TETE EN BAS 2 
452 FOP I=2368702368+62.PERDO POKEI 
,0 NEXT 
453 DATA9,9,0,0,8,9 
454 DRTa0,29,9,8,20,0,9,29,8,9,20, 
9.9,29,0,0,20,9,0.28,9,0,28,9,9,28 
,e 
453 DRTA9,28,0,0,52,0,0,73,0,9,93, 
0,9,93,9,0,65,0,9,34,9,0,20,9,8,0, 
9,9,8,8 
460 REM TETE EN HAUT 1 
462 FOP I=2240702249+62:READQ:POKEI 
,U NEXT 
463 DATR9,9,0,0,0,9 
464 DATR0,0,9,8,28,0.0.28,0.0,8,8. 
0, 127,0,8,93,0,0,93,0,0,29,0,0,28, 
e 
465 CRTR9.20,0,0,34,0,0,55.9,S,55, 
8. ?65,C, 0, 65, 0. 8. 0, a. 0, 0, 0, 9, 0, 9. 
8,0,9 
470 REM TETE EN HAUT 2 
472 FORIm2304T023R4+62:RERDQ.POKE! 
,O NEXT 
473 DRTR9,9,9,0,9,9 
474 DRTR0.65,0,8,93,0,9,93,0,0,73, 
9,8,62,0,0,28,0,9,28,8,0,28,9,0,28 
,e 
475 DRTR0,20.9,9.29.0,0,20,0.0,29, 
9,0,20,0,0,20,0.0,0,0,9,0.0,0,9,8, 
0,0,0 
480 REM BATEAU 
482 FOP Iw2496T02496+62 PERDO POKEI 
,@'NEXT 
483 DRTR12,0,0,12,9,9,12,S,0.12,9. 

e 
484 DRTR12,0.0,12,0,0,12.0,0,1210. 
0,12,8,0,12,0,0,46,0,8,85.85,85,85 
,85,84 
485 DRTA8S,96,89,181.150.64.101,14 
9,64,85,85,0,85,84,0,85,84,0,85,80 
,0,85,89,0 
589 REM DEBOUT 1 
503 FOP.I=832TO995:RERDO'POKEI.ONE 
XT 
507 DRTR0,8,8,2,0,8,0,36,e,9,56,8, 
0,35,8,0,16,0,0,16,0,1,255,0,1,125 
8 
509 DRTR1,125,0,1,125,0.1,125,9,8, 
68,0,9,68,0,0,68,8,9,8,0,9,58,,0 
00,9 
510 DATA9,00,0,9,0,0,0,9,0,9 
515 REM DEBOUT2 
528 F0RIz896TO959'RERDQ 'POKE I,Q:NE 
XT 
522 DRTA9,9,9,9,9,0,0,56.8,0,56,9. 
9.56.0,9,32,9,9 ,2.8,8,56,8,0,55,9 
524 DRTA8,56,8,9,56,0,9,56,0,0,32, 
0,9,?2,9,9,32,9,8,32,9,9,?2.9.0,32 
,8,9,560 
526 DRTA9,9,9.0,9,9,9 
530 REM DEBOUT3 
532 FOPI=960TO1023:READ9 POKEI,Q N 
EXT 
534 DRTR0,9,9.0,9,e,7.56,0,8,55,9. 
9,56,'3,9,32,9,9,32,0,0,55,9,0.69.9 
,0,.5,8,9 
536 DRT9O.56,0,0,56,9.9,68,0.8,68, 
9,8,68,9,0,68,@,9,68,9,9,68,9,9. 1e 
2.9 
538 DRTA9,9,0,9,9,0,C 
540 REM OU DROITE 1 
542 FrjPI=2944702944+62 PERDO POKEI 
•O NEST 
544 DATR9,0,9,0,0.0.0,0,0,0,0,@,9, 
9,0,9,9,9 
545 3ATA9,9,240,9,31,0.15,255,56,2 
4,31.243,47,255,56,16,1,9,32.9,240 
546 GRTR9,0,9,c1,8.9.9,9,8.9,8,9,9• 

550 REM GU DROITE 2 
552 FOPI=3908703008+62:READ9 POKEI 

EE9, &21, &8C, RF 
8, &E9, &21, &8E, 
&FC, &E9, &7J, &1 
0, &FE, &115 

.33: POKE E RBDD, &) 
1, 2.99, 2.02, &00, 
&89, &8B, &85, &4 
3, &AE, &28, &C8, 
2.85, 2.41, &AE, 2.7 
8, &Ci, &9A 

?4:POKE E4&AEE,&A 
5, &21, &91i, &87, 
&8F, &B9, 907, 2.8 
5, 880, RAE, &)J, 
&911, 2.8E, &04, &8 
), &08, 989 

35:POKE E+&OFF,&1 
6, &48, &71, &411, 
&8F, &58, 2.71, &5 
A, &82, &611, &04, 
2.15,&89,&Fe,&8 
8, &IE, 2.58 

.36:POKE E•&118, 2.5 
0,&44,R88,&On, 
&81, &1E, &DF, &B 
), &80, 2.89, &82, 
&HS, &8F, RAE, &.7 
1, 2.911, &48 

37:POKC E+&121,&7 
1, 2.4A, &34, 2.58, 
971, 2.511, 2.82, &6 
A, 2.84, 2.15,  &89, 
&F8, 2.88, & l E, 2.5 
0, &50, 2.44 

38:POKE ï: •1.1.1?, Jl 

éflito 
Ca va lui faire tout croc A ta 
Place de la Concorde de voir 
défiler de beaux m,,,r:a,xes en 
uniforme d'apparat. eae avait 
perdu rhabitude depuis la fête 
des -pas toucher les poteaux-. 
La musique ne sera pas tout e 
fait la môme : rarmée utilise ra-
rement des pédales wah-wah el 
ses solos de batterie se résu-
ment à des rantanptans de tam-
bours monotones_ Tout de suite 
après les militaires. ce sont les 
pédales des coureurs du Tour 
de France qui vont venir alrmen-
ter la liesse populaire sur cette 
même place. 
C'est marrant comme l'été est 
propice à ce type de manifesta-
bons débites! 
Toute l'année, on n'entend que 
dithyrambiques critiques et vé-
hémentes attaques contre la 
guerre ou le péril atomique et là, 
tout le monde s'extasie sur les 
engins de mort qui défilent. ruti-
lants et bien rangés. Les 
connards applaudissent en 
voyant passer en grande pompe 
les missiles qui vont un jour leur 
tomber sur la gueule ou les 
chars d'assaut qui les transfor-
meront en plate galette sangui-
nolente ! Et ces inconscients y 
mènent leurs enfants, bravo 
l'éducation ! Je sais, je sais. ce 
matériel est français. il ne se re-
tournera jamais contre nous. 
Pour avoir la paix, il faut prépa-
rer la guéguerre, c'est la rançon 
de notre sécurité et patati et pa-
tata. Et si on laissait tomber 2 

M4i,5i ON. CAISSE: TOMBER, 
A'( 	Qdoi E VA rs FAi 
~v-jôil,r10l7 E~~ 

Ç)) 

nvvfrlTIA 
FEMME 
ErrES 
6oSSEs 

Ca serait peut-être pas plus mal 
de ne pas faire de provo', de ne 
pas péter plus haut que son cul 
et, au lieu d'avoir la troisième 
force de frappe mondiale (loin 
derrière, t'es sûr que c'est 
utile ?), de ne pas frapper du 
tout ? Les Suisses ne s'en sont 
pas plus mal porté lors de la 
dernière grande bagarre, non ? 
Et les économies ? Vous savez 
combien coûte chacun de leurs 
engins dépassés au bout de 
trois semaines ? Vous savez 
combien d'Ethiopiens on peut 
nourrir avec des avions de 
combat à 300 milliards pièce ? 
Et combien de nouveaux pau-
vres français ? Faut pas décon-
ner, logique les mecs, il faut être 
lo-gi•que, tout est là ! 
Et le vélo, c'est pas beau le 
vélo ? Comment peut-on encore 
s'intéresser à un sport aussi pou 
spectaculaire ? Quel imbécile ar-
rive encore à s'exciter devant 
300 bonhommes qui pédalent 
comme des fous pendant des 
jours et des jours alors quo tout 
le monde sait que c'est complé- 
tement bidonné et que seule-
mont quelques vedettes sont 
susceptibles de gagner le tour ? 
Qu'on motto les cinq meilleurs à 
tourner en rond pendant trois., 
semaines sur un petit vélodrome Y 
Isolé et qu'on ne vienne pas 
nous encombrer les Champs 
Elysées, il y a déjà suffisament 
de monde pendant l'été avec les 
touristes qui viennent profiter do 
la plus belle villo du monde 
(Qui, moi ? « Chauvin ?) et du 
franc qui est au plus mal pour 
nous mais au beau fixe pour 
eux. On est quand mémo une 
majorité à ne pas aimer ce sport 
d'anciens combattants : on est 
on démocratie, oui ou morde? 
Et les bals populaires de l'été ? 
Et les feux d'artifices ? Et les 
embouteillages sur los autorou-
tes ? Et los plages et les cam-
pings bondés ? Et lo prix de la 
bouffe et des consos sur les 
côtes ? Et los nanas qui so ba-
ladent a poil toute la journée et 
qui veulent pas ? Et les mecs 
qui roulent les mécaniques sur 

des yachts de rêve alors que 
moi je me traîne on pédalo ? Et 
merde, j'aime pas l'été 

Gérard CECCALDI (do mau-
vaise humour) 

Aventure aquatique, où vous devrez glaner un maxi-
mum de perles au fond de l'océan, sans servir de 
casse-croilte aux requins. 

Christian GRAFF 

Mode d'emploi : 
Avant de taper ou de charger ce programme. fates : POKE 44,64 
POKE 256 64.0 NEW. Prendre son plus beau joystick et le bran-
cher dans le port 1. 



ZOMBIE 
Joyeux divertissement dans un cimetière, par une nuit 
sans lune, après les 12 coups de minuit... 

EXECNISION-EXL 100-i 4 Ç*JjQjç 
 

k vets 

-_  
çA 

Jean Louis FARGES 	7 U 	~Q 

Mode d'emploi: 
Les règles macabres sont incluses. •:. .  %: '•+ - ____ 1 

2 	rwrw..UnrUrrr*.rrrr•. ANN ..rrUrw.' 

3 'JEAN-LU 	 ' 
4 ! 	IFEOEtC 
$ ! 	 F'RESENTENT 
£ ! 	POUR EXL 100 	 1 
7 , 	 ZOMBIE 	 I 
a 	 ! 

3 1------------- ----------------- ------' 
10  
11 !GRAPHISME 	 ! 
12 ! • • ►  • r . • . r • 1 • • • .. • ►  • • ►  • • • • • • • • * • • ►  • • ! 

13 CALL CHAR(37,•'00003C5AFFFFUIC3663C")I(<(<<<(<(F•ETIT GLOUTON >)>>))>)))))>)))> 
14 CALL CHAS (3B,"00d2C3 4I81824C26200")'(((<<<<<<(<(<<<OS>>>>>)))>>>>>>>>>>>)) 
15 CALL CHAR(65,"FFFFCOCOC3C7CECCCOCO")'..AFFICHACE DES OF•TIDNS 1v:: JOUEUR(S), 
16 CALL CHAR(66,"FFFF0303C3C3C3C3C3C3") 
17 CALL CHAR(C7,"COCOCOCOCIC7COCOFFFF" 
18 CALL CHAR(&8,"C3C3C3C3E3FBO3O3FFrF" 	 jl~%P ~If~QNs(EU 
i9 CALL CMAR(£3,"00000000000303000000) 	 TTv 

20 CALL CHAR(70,"OO00000000FFFF03070E") 
21 CALL CHAR(71,"OOOOOOOOOOFFFF900000") 	• 	 /̀{r 

	

2 CALL CHAFC72,"O00000008OC1E37F3E1C"> 	 11/ 
23 CALL CHAR(73,"1C383870E0008O000000") 	 5 
24 CALL CHAR(74,"OF1F3C7878EOCOCOCOCO")  
2:, CALL CHAR(75,"FOF83C1E1E07O3O303O3")  
26 CALL CHAR(76, 1COCOCOEOFO7O38ICOF07) 	 ^-  
27 CALL CHAR(77,"O303O3O70FOE1C38FOE0") 
28 CALL CHAR(78,"COCOCOCOCOCOCOCOCOCO") 
23 CALL CHAR(73,"03030303030303030303") 	 - - 
30 CALL CHA(80,"COC000EOFO7B381COF07) 
31 CALL CHAR(B1,"030303070F1EIC38FBFO") 
33 CALL CHAR

R
(
C
83," 	3C 	 OFF^ ) 

33 CALL CHA8,°
FOF8

3C
1E1E07O3O3O

3FF") 6xPb~F2iCM`4MT vous)  
34 CALL CHAR(84,"FFC000EOF070381COF0 ' F ~E" Pa u' WME 1EG UNE 
35 CALL CHAR(85,'FFO0000O0OOE7C38F8FO">  
36 CALL CHAR(86,"FFFFCOCOCOCOCOCOCOFF") 	 Yeux V.VU 

c:s 

37 CALL CHAR(87,"FOF81COCOE07070303FF") 	 Of ~•RE ~~ 
38 CALL CHAR<88,FFCOCOCOCOCOCOCOC000> 
33 CALL CHAR(83,FF703038181COCOE0703") 
40 CALL CHAR(49,"1F1F38387070EOEOEOFF") 
Al CALL CHAR(50,"FFFFOOOOOOOOOOOOOOFF") 
42 CALL CHAR(51,"FFOOOOOOOOOOOOOOFFFF") 
43 CALL CHAR(52,"FF07O707OEOEOEOCFCFC") 
44 CALL CHAR(53,"FFFFCOCOCFCFCCCCCIC3") 	 j F FA(S 
A5 CALL CHARC,"FFFFO303F3F373F3E3C3")  
46 CALL CHAR(55,"C7CFCECECFCFCOCOFFFF')  
47 CALL CHAR(56,"83030303F3F30303FFFF')  
8  
43 !INITIALISATIONS DES SONS 
;o ! 
51 CALL POKE(50688,165,8,6,10)I=-==-STOCKAGE ROUTINE TIMER CODE MACHINE===-_~=-I 
52 CALL POY.E(43156,199,0>!===___--===INIT VECTEUR INTERRUPT TIMER -==,--_===---! 
53 
Sd 'DISPARITION DE LA le LIGNE 
55 ' 

56 CALL POKE(50432,162,5,45,162,136,45,10,162,5,45,162,200,45,10) 
57 7 1 
~ !EXPLOSION 
59 ! 
60 Ais-"OBAO2163031E18008DlE133840073A108100FO301EBlO9O4EJO478F084420020570" 
61 A2s="CEEDO211084O704E118840043CE001OF70C0031LF.:OBOOC2001034f]f300214A00005:8" 
82 EXS=A1SRA2S 
63 ! 
64 t :iû::n t PRESENTATION : uiit1iluunni nuunnut 

s', 
6 . 
66 CALL EXEC(50432):CLS "CE:E:":CALL SON: CALL CADRE 
67 CALL COLOR(OWE) 
68 FOR I=2 TO 10 

70 PINT •' Jean- uc I Frederic 
63 LOCATE (2,1) 	1/~C~ SAVE~r oN EST rov5 

PRINT 	 L 
71 NEXT:CALL ZAP(1) 	 CR&NG, DANS Cpt FAME (~ 
72 FOR I=2 TO 16 

32 RTE.. aES" 	 b. 
75 NEXT:CAL.L ZAP(2)  
76 CALL COLOR("OCB") 
77 FOR 1-2 TO 1d 
78 LOCATE (7,I) 
73 PRINT " PRESENTENT" 	 PE Pu 
80 NEX7:CALL 7.gE'(3) 	 Îbtl~OURs 
81 DIM Zs(6) 
82 Z3(1) ..Z :ZS(2)= 0• 
03 Z$(3)-"M":Zs(4)-"E" 	 n, c 
84 Zs<S)=" 	 4iLI'•:ZSC6)="E" 	 . 	vi,NE shit 
8:. FOP. 1=1 TO £:CALL BEEF'(1) 	 `f_  
86 FOR J=36 TO 12.2.1 STEF• -2 
87 CALL COLOR("OCEtHL") 
88 FOR E=1 TO 40:NEXT  
83 LOCATE (10,J)  
30 PRINT Zs(I);ZS(I);' 	 J\~  
31 CALL COLOR("Ob6HL")  
32 LOCATE (11,J) 
33 PRINT 7_s!I);?i. 1,;" 
34 NEXT 
95 NEXT 
36 CALL COLOR("OI,F:" > 
37 CALL SPEECH("L,"REX.$) 
38 LOCATE (18,4)  
33 PRINT "VOULEZ-VOUS LES REGLES OU JEU 7" 
100 LOCATE (13,16):PRINT "(0=N 1=0)" 
101 RES-KEYS 
102 IF RES."1"THEN CALL FIN:CALL SPEECH("L,"REX$):LOTO 106 
103 IF RE$""O"THEN CALL BEEP('a):COTO 137 
104 LOTO 101 
105 ! 
106 !RECLES DU JEU 
107 1 
100 CALL EFF:CALL COLOR("ORE:L"> 
103 LOCATE (2,7):PRINT "RFEEGCLLEESS DODU JJEEUU" 
1.10 DIM M$(18) 
1 1 1 M$ (2) -" Bon jn'ir , vous otez un pol ît G(.OUTON" 
112 M$(3)-" qui se trouve dan. un c!,mst.t0Fe ou Ia" 
113 M$(4)-" .levant vous,vous npercevez d'horri-" 
114 Mt<5)=" blas creature. las ZOMBIES •jul par " 
11`; MS(6)=" tous les IOvens o esateront 'le voua 
116 Ms(7)=" •igvorer.Pour evitar la dramn,.ttirez" 
117 M$(8)=" fen vert les ZIMANGES,vos nmir.," 
118 M$(3)'" qut se forant Fore' a 1'.ivenlr 
113 M$(10)-" ATTENTION certain no Sont qu'ILLUSION" 
120 M$(11)w" at il vous Orrtvera memo, .le vair 'Jas 
121 M$(12)-" ZOMBIES rennaltro 'ie lour-% con•fren." 
122 M$(13)w" Soyez viáInnt ,&nnn vous rejoin irez" 
123 M1.(14)n" le roynumo •le. mortu." 
124 Ms(15)-" DIRECTION:" 
125 M$(16» " 	 LES (JEUX MANETTES" 
125 Ms (1 7) -" 	 OU LE GLAV V:R" 
1:'7 M$(18)" 	RETURN POUR CONTINUER S.V.P" 

128 FOR 	1=1 	TO 	18 
123 FOR J=2 	TO LEN(MS(I)) 
130 CALL COLORI"ORE") 
131 LOCATE 	(I.1,J):PRINT 	CHRst35) 
132 CALL COLOR('OGE"> 
133 CALL 	ZAF-(5):LOCATE 	c1.1,J):fF:HY 	SEGS (ns 	;)!, 
134 NEXT:CAI-L 	ON 
135 NEXT 
136 PAUSE 
137 1 

 ----------------------------------1 

 133 !OPTIONS 	 '  
140 '----------------------------------' 
141 I 	 ' 
142 CALL EFF:CALL SON:CALL SON 
143 CALL COLOR("OYE:L"> 
144 LOCATE 	(2,3) 
145 PRINT "CCHHOOIIXX 	DDEESS 	OOPPTTII00NNçS" 
146 FOR I=2 TO 33:CALL COLOR("ObE"> 
147 LOCATE 	(3,I) 
148 PRINT CHR$<4) 
143 NEXT 
150 CALL COLOR("OGBH") 
151 LOCATE 	(7,6) 
152 PRINT "NOME:RE DE JOUEURS " (1/2)" 
153 CALL COLOR("ObBH") 
154 LOCATE 	(8,6) 
155 PRINT "NOMBRE DE JOUEURS  
156 NE.s=KEY$ 
157 IF NBS="l"THEN NEF=1:COTO 160 
158 IF NES="2"THEN NBP.=2:GOTO 	161 
153 COTO 156 
160 CALL JOUEUR:PAUSE 2:GOTO 162 
161 CALL JOUEURS:PAUSE 2:GOTO 177 
162 FOR I=5 TO 	13:CALL COLOR("0BE") 
163 LOCATE 	(I,2):PRINT 	" 
164 NEXT  
165 CALL COLOR("0CEHL") 
166 LOCATE 	(3,10):PRINT "VVOOTTRREE 	NNOOMM"  
167 CALL COLOR("ObOHL") 
168 LOCATE 	(10,10):F'RINT 	"VVOOTTRREE 	NNOOMM" I II 
169 CALL COLOR("0CB"):LOCATE 	(21,2)  
170 INPUT NOMS:CALL 	ZAP(6):CALL 	COLOR("OG"):LOCATE 	(21,1):F'RINT rl - T1.(" 

171 IF LEN(NOMS)>13 OR LEN(NOMS)(=0 THEN NOM$-"PETIT GLOUTON" 

172 CALL COLOR("OB^):LOCATE 	(21,2):PRINT RPTs(" 	",38) 

173 CALL COLORY'OGEH") 
174 LOCATE 	(11,(40-LEN(NOMS))/2):PRINT NOMS 

175 CALL COLOR("ObBH") 
176 LOCATE 	(12,(40-LEN(NOMS))/2):PRINT NOMS 
177 CALL 	SON:PAUSE 	.1:CALL SPEECH("L,"REXS) 
178 FOR I=5 TO 	19:CALL COLOR("O8t") 
173 LOCATE 	(I,2):PRINT 	" 
180 IF NBR'l 	THEN CALL AFFOPT ELSE 195 
181 CALL COLOR("OCBH") 
182 MESS""VOTRE CHOIX "RN0MSR" ?" 
183 LOCATE 	(1,(4O-LEN(MESs))/2):FRINT MESS 
184 CALL COLOR("ObGH") 
185 LOCATE 	(16,(40-LEN(MES$))/2):PRINT 	MESS 
186 CALL COLOR("ORBLF"):OUI.t"KCYt 
187 IF OUI$"1"THEN V(1)-3:GOTO 	191 

188 IF OUIS-"2"THEN V(1)-2:COTO 	192 
183 IF 	OUIS-"3"THEN V(1)=1:GOTO 	193 
190 COTO 186 
191 LOCATE (9,2):PRINT "11::D0EEÛBUUTTAANNTT ..................":tIITU 1'l1 
192 LOCATE (10,2):PRINT "22::AAMMAATTECUIJRR .................... :OIO 1)4 
193 LOCATE (11,2):PRINT "33::PPRROOFFEESSSSTIOONNNNEE!L....... ' 
194 PAUSE 2:GOTO -13 
195 CALL AFFOPT 
136 0-1 
137 IF 0)2 THEN CLS:GOTO 213 
138 CALL COLOR("OCBH") 
139 LOCATE (14,4):PRINT "JOUEUR ";0;" VOTRE CHOIX 7" 

200 CALL COLOR("ObBH") 
201 LOCATE (15,4):PRINT "JOUEUR ";0;" VOTRE CHOIX ." 

202 CALL COLOR("0CGL"):QUIS-KEY$ 
203 IF OUIS*-"1"THEN V(0)'31COTO 207 
204 IF OUIS-"2"THEN V(O>'2:GOTO 208 
205 IF OUI$""3"THEN V(0)'1:GOTO 203 
206 COTO 202 
207 LOCATE (16,2):PRINT "11::ODEEEBUUTTAANNTT ....................:(010 
:08 LOCATE (16,2):PRINT "22::AAMMAATTEEUURR ....................":GOTO 
203 LOCATE (16,2):PRINT "33::PPRROOFFEESSSSIIO04NNNF.F.t1.........":GI)Tit 
210 PAUSE 2:CALL COLOR("OB"):LOCATE (16,2) 
211 PRINT "  

212 LOTO 137 
213 ! 
14 I MUSIQUE Cil) OEPLACEMENT 

215 
216 RESTORE 217:FOR II-1 TO 10:RCAD SO(I1):NEXT 	 n y 
217 OATH 150,18O,155,107,103,116,145,167,143,133 
18 II-1 

213 ! 
220 !EMBRANCHEMENT SUR LES PROGRAMMES 
221 !D'INITIALTSATIONS DES TABLEAUX 
222 1 
223 DIM T(20,22)  
224 J-1:C(1)"6:C(2)-14 	 II I 
225 TA( 1)=1:TA(:)'1:AIE(1)-'5:AIE(2)m5 
226 FOR Int TO I0:T(YZI(I),X7h1))"0:NEXT 
227 IF TA(J)<13 THEN 232  
228 TA(J)=TA(J)-12 
223 ON TA(J)GOSU8 448,461,473,405,437,509,521 
230 TA(J)-TA(J).12 
231 LOTO 233 
232 ON TA(J)GOSUB 301,313,325,337,343,361,373,306,398,410,4',45, 

233 ! 
LJ4 !CHARGEMENT VU TABLEAU 
235 1  
236 CLS "CHB":CALL COLOR("1WEI" ) 	 V~E1t M~~ 
237 LOCATE (1,1)tPRINT "R2RRRRRttRARRRRRiRRiRRR" 	 SUSVC~~ 
230 LOCATE (21,1)IPRINT "RRIRRIRRRRRRRRRRRRRRRRR" 
239 FOR I-2 TO 20 
240 LOCATE (I,1):PRINT "t" 
241 LOCATE <I,223):PRINT "t" 	 ' 	C 	rl%1 Vj1 
242 NEXT 
243 CALL COLOR("lYB") 
244 LOCATE (YJ,XJ)xPRINT "X" 
245 CALL COLOR(CZIS) 
246 FOR I'1 TO ZI 	 .j 
247 LOCATE (YZI(I),XZI(I))zrRINT "f" 	 ••1~ 
240 T(YZI(I),XZI(I))-1 
243 NEXT 
250 1---------------------------------' 
251 1 AFF ICHAGE 0E!i Z IMANGE-ES ILLUSION 
.,_-s ,0hI Jr PCUVFNT Ur'ol`UIR1" I Fri 
2S3 
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PARIS DAKAR 
Faites participer votre TEXAS, à un des plus célébre 
rallye du monde... 

Michel SCHMITZ 

M ~ 

suite duN°90 

58•-1 C1(L 4CHAR( l'., '.t.. 
,) CALL HC#qAS r 1 7. a. i: 

CALL HCHAR t 1 ~, 1 C'. 1 
h: CALL HCHAR(13.11.1:I: 

CALLHCMAR(t.1,l27' 
?'i CALL HCHAR(12.1_'.126' 
640 CALL HCHAR(I .l~,lt 

CALL HcHAR(1T,14,12 
CALL HCHAR < 1 . , 18.1 2i' 

6'O CALL HCHAR(I3.19,121) 
<- CALL HCMAR(1J,_0.12) 
b= CALL HC4AFtt1,1,123) 

CALL HCNAh, 	,1_0' 
.'1G CALL HCNAFz(1;,24.121) 
I_J CALL HCHAR(13.25,1_7,6) 

CALL HCHAR(1~,31.I_2) 
4( CALL HCHAR (l ', ';.123 

7°,O CALL HCHAR (1 2, _5. 12 
764) CALL MCHAR G 2, 26, 121 
770 CALL HCH:•k(12.27, ?î,: 
780 CALL NCHAR( 1.29,122) 
790• CALL HCHAR(12,70.127) 
Bao RANDOMIZE 
810 A=S., 
82D CALL CHAR ( 108, - 3F -F '938.8:PF TF:F 7F 
A5FZ;C7C7FIBFCFC1CIC1CFCFCFCFCFEFAFA'A'FF 
E18") 
830 CALL CHAR(128, "c'CQi, :'JC'=+OFOFOFOF'F 
I'F1130S0300POOU)U4FC'FOFOF0FC8C8CFC8CI CJ 
C')C" ) 
840 CALL CHAk<33, ••C)t «f0C1+}Jl1fY3UCO0000O00 
ovc+ctsoan000avvou+~o(~~_•OO+j000c ooafx coo(+coal 

850 CALL CHAR (40,"00000000O0(f0U00Z07020+) 
000O0000OOOOOOOOC•00000000 Ü80O0GO0000(,fiU0 

860 CALL CHAR t10U,'0(}000000GUU000070FIF:T 
F AF' I FOF07+)20')-)L+00000OC'0Ll7C0EOF0FBFCCOBUO 

970 CALL CHAR (96. "000000rvKz00000!'3070F07 
J 3b00J0O4000 HUO0000E IOOftCrCCE O FU80C,(1OO(jrhJO 

380 CALL CHAP. 44,"BCi808080C~00u00004UO00 
0000000C•00000n( , ,..;'nU0400{N~(?G<>OtY}QUUOOC,UC, 
r_'0,. ) 
890 CALL SPR 1 T E < r : , 108. , 2:. 2(r ) 
900 CALL SPRITE!._, 128,2. 160+.12:)) 
91•' CALL SPRITE(a_,3 ,9,90,112,4,3) 
924) CALL SPRITEfw4,72,9,90,112.4,-,) 
9;0 CALL SPF:!TEcM6.44. 16,9.i84,0,V) 
940 CALL MA,3N FY (4 ) 
9'Z0 CALL PCS!TIOMls,X.'f, 
96C' IF x 9C AND X:119 ThEN A=40 
7(, IF f.•I10 AND X!170 THEN A=96 

980 IF X 	0 AND x: is' THEN A'100 
990 IF X,,170 THEN t10'' 
I!XJ0 CALL PATTERN(..A.4,A,N5.A) 
1010 CALL POSITIONtr2,X,Y) 
I020 IF Y•:24 OR Yî198 THEN 1390 
10:0 CALL FOSITION(Ol./.Y) 
1040 CALL LOCATE(M2.161,'~) 
101-0 CALL LOCATE(N2.160,Y) 
1060 CALL COINC(N2,N~,I8,S):: CALL COINC 
a2,V4,I.F 	- : F--1 Jp S=-1 THEN I1ry')  

)Cri,, '.ALL JU'/'iT;1, X, '1 
1!8U CALL MOTICL•+twli+k11!r~!'kr17 
1490 TH-TH+V.1 :: DISPLAY AT(2,241SIZE14 
:USING "aNS^:TH .: CALL SnU1D(8]O.14,C, 
19',!~)z: GOTO 950 

110,• FANDOMIZE 
1110 CALL SOUND(1000,1_o.0.l90,o) 
h12ù ?1M. ., DISPLAY ATt_,3)SIZE(4):U 
SING *Nl.M :: IF 4M.29 AND I:M -44 THEN 
CALL DELSPRITE(a',e4):: GOTO 159.+ 
1170 IF i1.149 THEN 297(' 
1144) CALL DELSFRITE(N3,a4):: Ca1N1(RND•5 
)•0 :: CALL SFRITE(a3,23,9,90,112,4.C) 
1150 M=INTtRND•5)4O :: CALL SPRITEiw4,-1, 
.9.90.112.4.-C) 
116.) A. ~.- 
117<+ SC=SC+10 :, D1CFLAY AT(2,9)SIZE(6): 
USING "MNaøN": SC 
1180 ES=ES-1 I: IF ES 17,5 THEN 2830 :: C 
ALL LOCATE<N6,9.ES>:: GOTO 1070 
1190 REM •COLLISION• 
1200 CALL SOUND( 90,130,0,190.0) 
1210 CALL MOTION(N1,0.0.s2.0,0,a;,4,2,.5 

FOR I-1 TO 7G :: NEXT 1 
1220 CALL SOUND(60O,-7,(=,300.0) 
12--0 CALL FOSITION(02.X,Yj 
1240 FOR 1-1 TO 5 
1254 CALL LOCATE(M2,I63.V) 
1 260 FOR R-1 TO 2') 
1270 NEXT R 
1280 CALL LOCAT£(a2,160,Y) 
1290 NEXT I- 
I3fK• CALL SOUND(200(,,130,0,190,0) 
1:10 )!MM•3 s: DISFLA( AT(2,3)SIZE(4):U 
SING "apN":FM :: IF KM%39 AND KP- 44 THEN 
CALL DELSE-RITE(#q3.14):: GOTO 1590 
1.11 IF )M.148 THEN _97'• 
1320 CALL DELSPRITE(veT.M4):: C=INT(RNR•5 
)+O :: CALL SPRTECN3.33,9,90,i12,4,C>• 
1330 M=INTfRND•5>+0 :: CALL SPRITEl$4,33 
.9,90,112,4,-n> 
1340 ES-ES-2 :: IF ES - 135 THEN 2824 :: C 
ALL LOCATE(116.9.ES) 
1350 FOR Ni TO ; 
1360 TH=TH+I :: DISPLAY AT12.24)SIZE(4): 
USING "NMN" :TH 
1370 NEXT I 
1780 A=33 :: GGTO 95-') 
1,79- G REM 'AOR. PISTE. 
14')0 CALL MOTIO#q!a1.0,0.02,0.0.N3,2,C,N4 
.2. -M. *5. 0,0) 
1410 CALL POSITION(*I,X.Y) 
1420 CALL SOUNDt100U,-7,0,300,0) 
14-1p FOR 1=1 TO 6 
1440 CALL LOCATE(N1.153,Y) 
1450 CALL LOCATE(N2.16Z.Y) 
1460 FOR R=1 TO 20 
1470 NEXT F 
1480) CALL LOCATE(01.150.Y) 
149(, CALL LOCATE(N2.160,Y) 
120OJ NEXT I 
151x0 CALL SOUND (584, -5, 20) 
1520 CALL MOTION(*3,0.0,O4,0.0>. 
1Cz0 FOR 1=15') TO 155 
1540 CALL LOCATE(PI.I.Y) 
155'J FOR R=1 TO 20 
1560 NEXT R 
1 570 NEXT I 
158+7 Z$=A1 (3) :: 0070 2540 
1590 REM •2rne TABLEAU. 
16r)O CALL ~OiIL`Jla:. ,. r.a.O.Oi 

161•' CALL SGJ4C(8.ir,I ',r,19C,)) 
I62:r CALL CHAR 3. "01• ,10ti0'0(C, r;•r ,(- 
c' o'.o jr-Y»x e': r.A.:...V,.-.ti. ,t.: ~. .fn h i, ,f,I~I'ai K.• ': o - . r 

1670 CALL CHAR (4.}, '0000(i0')0G47U000. <•_O_'r 
')302o2000ç•000/. 0000OorJ000CUarC.CUC04f ,4}rj 

164.1 CALL CHAR '96. 00C)oF090909)F0FI171 
71 FIC:FOC'1CQC,)0Fn9O9G90F+.FUF8EH8F'8FO 
h Toi,' ) 

165+1 CALL CHAR(100.'3F:F3I:.13I3j3:F:F7F 
ZFEF7F7F7F46FCFCGCOCBC8CBCFCFCFEFAFAFEFE 
FE62"> 
1661) GOTO :87!' 
1670 REM •CEPLACEMENT• 
1680 CALL FtiSITZCJIØ,X,Y) 
:690 IF X290 AND X!110 THEN A-40 
17(10 IF X:11G AND X130 THEN A=96 
1710 IF X,130 AND X!150 THEN A-1GG :: IF 
FG=O THEN GOTO 1830 
1720 IF X'170 THEN CALL DELSPRITE(Y3.a4) 
:: A=Z3 :: COTO 1870 
1730 CALL FATTERN(43,A) 
1740 CALL JOYST(I.R,S) 
1750 CALL (t0TFON!NS,0.R/1.7.12.0,R/1.7) 
1760 CALL POSITIONSwl,X,YI 
1770 CALL LOCATE(r2,160,Y) 
1780 CALL POSITION(a2,X,Y) 
1790 IF Y<24 OR Yî198 THEN CALL D£LSPRIT 
E(13,04)T: CALL nOTION(a1.0,0.02,0.0):: 
GOTO 1410 
1800 CALL COINC(NI.w3,25,0):: IF 0=-1 AN 
D A-100 THEN 2000 
1810 TH-"TH+O.l :: DISPLAY AT(2,24)SIZE(4 
):USING "N.N":TH 
1820 CALL SOUND(6UU.130,0.190.0) 
1830 IF A=100 THEN CALL PATTERN(N3,A>:: 
FG-4 :: GOTO 1840 ELSE 1680 
1840 IF Et0 THEN CALL POSITION(03,X,Y):: 
CALL SPRITE(M4,128.2.X+I0,Y,4,-Z)): GOT 
O 1680 
1850 IF E>0 THEN CALL POSITION(03.X.Y):: 
CALL SFRITE(*4,128.2.X+10,Y,4.C) 
1860 CALL SOUND(500.130,0.190.0):: COTO 
1680 
1870 REM •NOU. VOITURE• 
1880 RANDOMIZE 
1890 CALL SOUNDt500.130,0,190,0)- 
1900 KM-KM+3 :t IF KM)81 AND KM<BS THEN 
2150 :: DISPLAY A7(2,3)SIZEl41eUSING "NN 

1910 CALL DELSF'RITE(w3,N4) 
1920 D I NT(RND•2)+1 ,: ON O GOTO 1930.19 
50 
1930 CyiNT(RN0.5)+0 :z CALL SPRITE(n3,33 
,INT(RHD•6)..3.90.112,4.C)1: E=1 
1940 GOTO 1960 
1950 Z•INT(RND.5)+0 :: CALL SF•RITE(V3.33 
,14,90,112,4,-Z>:: E--1 
1960 A=33 
1970 SC-SC+10 :: DISPLAY AT(2,9)SIZE(6): 
USING 'NMuaa":SC 
1980 ES-ES-1 :: IF ES•:135 THEN 2030 :: C 
ALL LOCATEIN6,9.ES) 
1990 CALL SOUND(400,130.0,190.0):: FG.0 
:: GOTO 1600 
2000 REM •COLISION• 
2010 CALL MOTIONCUI,7,0,02,0,0.*3,0,0,04 
.0,0):: CALL SOUND(30U,-7,0> 
2020 CALL CHAR NU)."0C+20910DOF4F07030F7F 
OF2FOb IO2U'0B89O2O326UE8EOFOFCF FF13r ODCr(.I3 

20:r CAL: : -. ,:z i - .  

2':.4•) CALL SOU'. : 	, - 4. . 
'S0 CALL SOti'ii 4 , 

206') CALL '=►4 - 1,.;, 	 "•. 
F O: 

FLFB', 
2-70 CALL CO12el. .a.o> 
2080 CAL- svE7l5tCr",,-7, 16) 
2090 CALL SC 1.Dr-'x'.-b._) 
Z10 • CALL CHAR ( I 8. rrA4120A: a_51 `,9ÇÇB 
15 NJC3F 7_a>C t 124.85066C8:r'DL'_.o489424:13 
A688') 
2 1 1•-' CALL COLGf u^. 1 I, N4, 2 1, N 1, 1 ), : z CA:. 
L SOUND 1l0{K-. -7. 0 ) 
232'' FOR I-1 TO _ : t FOR U■ 8 TO 13 :: CA 
LL CGLOR(*i,U.UI+1,U+1,*I.U•1):: .•.111 U 

CALL CCLCr<ta4,I•:.,w3,F•9>z: 1'.  
2)30 CALL D£LSFRITE(a1,.2,w',w4) 
2140 Z$=AI(_):: G3T3 2541 
2150 REM •ETAPES ESSENCE. 
2160 CALL SGJ.D(800,130,0.190,G' 
2170 CALL C4Ac13.'O1C•1C»lfxOCCKCk•;;~;• 
~rr~~::,lNrJCS:{,C,n{.U(.y_q}(+C•C'G0040t~00CIC+0000t)t~c"- ', 
0-C'.)") 

80 CALL CHAR (40. ' OOO000CXi00000ô0à('6C•60 
bOGfi000C~Cx}4:+OOOOUO<iOr,~Ot~00000JOtk+Ji•OGî•C~ =i 
000- ) 
2190 CALL C)44R(96."00000000183C24243C23 
C3C3CO0000U000000O0000(000000000(O00':--'' 
000) 
2200 CALL CNAR(100. "C•078FCFC8684FC84F Crc 
F CF CF CF CFCF CO00000{+000k%00000000U,)GC>OJ(° * ' 
000") 
2210 A-33 :: CALL SOUND (500, 1 3.0, 0, 190.7 
2220 CALL SPRITE(M3,:3,13,90,76.1.-1+ 
2230 REM •DEPLACEMENT• 
2240 CALL FOSITION(0L.X.Y) 
2250 IF X?90 AND X<105 THEN A-4L' 
2260 IF x 105 AND X<130 THEN A-96 
2270 IF X>130 AND 1<150 THEN A-100 
2280 IF X'•160 THEN CALL DELSPf+17L (w3) : : 
A•+'.' :: KM•'.M+1 :z DISPLAY AT_,');I:E( 
4 
>:USING "aUN": ►'M :t GOTO 
2290 CALL PATTERNtr3,A) 
2300 CALL JOYST(I.X.M) 
2:10 CALL MOTION(N1,0,X/I.:,07..r.%i.'? 
2320 CALL COINC(*_.U3,12.PZ):: :' 1''-1 
AND A-100 THEN 21,80 
2330 CALL SOUNDf600.130.0.19.'.0' 
2340 IF ES< 135 714EN 2830 
2350 CALL POSITION(N_,k,Y) 
2:60 IF Y<24 OR Y'°198 THEN CALL G1 (SPRI T 
E(03):: CALL MOTION(NI.0.0,02,o,0):: GOT 
O 1410 
2370 TH-TH.0.1 z: DISPLAY AT(2.24)SIZEt4 
):USING -roP":TH :: GOTO 224+ 
2380 REM 'ESSENCE' 
2390 CALL M0TI0N1a.0.0.M1.r+.O.$?.0.0> 
7400 CALL POSITlONcw1.X.Y)zt CALL LtaCATL 
(*2,X+10.Y) 
2410 CALL POSITiON(Nb,X,V) 
2420 FOR JKL-Y TO 184 
2430 A0'.A0•10 :t CALL SOUND(eli.f~4.,.i 
)„ TH•TH+O._ .. DI`.,r(r-Y At(,. 24)-;;( 4 ) 
:USING "/NO": 

Suite page 7 

Suite de la page 2 

lee LCT L•L-le 
7a►  PCT URN 
710 :F L(5 THEN LOTO 1860 
720 Zr R)+1e0 THEN LET A•170 
730 IF L<s0 rHCN POINT AT 12,22 

740 IF P(le THEN GOEUe 752 
745 LOTO 7r0 
7150 PPINT RT 1,9," 

75 PRINT AT Z,D, 

780 PRINT AT 3,9; 

70-03 PRINT AT 4,9, 

772 Tr P<10 TMCN LCT L. 
777 ICTURN 
lee Zr P<10 TMEN LCT P. 
7e: LOTO 000 
7e7 LET Iot 
7!r LCT X2■900 
7~; :CT Y ■0 
eez Ir C>•;U TMCN GOSUS /7 
e90 .LTO Coe 
922 PEM ..••►s•+•. 
î0's RC`( ALCPTC 1 
924 PCM eeas.es.s• 
92E Ir Y.1 THEN GOT 1010 
Sie PPINT A7 iî4;"ALPTC" 

Ir P1.1 TMC* LOTO 97a 
'22 LCT R ■INT )FN0I17)+l 
91! -CT Al-1 

-C-r •1►+T (PN0.EO)+1000 
.aa _CT Pl-P•le 
.4~ :r I>21100 THEN G0TO 490 
75 eT 1.1+12 
î77 Ir I>a'00 THON GOTO 470 
îee PPINT AT 2 9e P1 

992 POINT RT E~54~ 
_______ 

1000 IF R.Rt THEN 0070 1030 
1010 RCTUPN 
@tee PCM •••ss••4e.. 
1025 RCM CAP ).CP 2 
:027 PCn •••••4•.• 
1030 LCT /•1 
1016 Ir NOT R ■P1 TMC* GOSUe 'C7 
1040 LCT 1•I-13 
1050 POINT AT 5,Z4,"ALCPTC" 
10e0 Ir I<1000 THON PPI►!T AT :î. 

1072 Zr P<e TMEN PAINT AT 14.22. 

1080 PRINT AT 12 1?, 
1090 POINT AT 5,à4; 
iOGS Z/ I!■900 TMC* 	J .:21 
1120 PCTuPN 
`101 PRINT PT 14.2,"______ 
1107 Ir P)10 THEN GOTH â~i0 
111'0 Ir I<900 AND I>e00 TMCN PPI 
FhT .T 14,7,CMPS 3, 
i1a0 Ir 1<e00 AND I)70e TMCN PRI 
NT AT 14,E,CMP 3; 
1132 Ir I(700 1MCN LOTO 1145 

PAs~A' 

113e PAINT AT 1?.1Z; I 
1140 RETURN 
114E ReM ••••.•••••a.• 
1147 REH ORTCRU ENNEMI 
114e PCM s+••••••••••• 
1150 PRINT AT 14,E;CHR$ 3; 
11156 LCT C•19 
1160 LCT u•0 
11e0 PRINT RT 4,C," 
1190 Ir INKCVS+"0" N U■0 THEN 
GOTO 12e0 
1200 Zr C<•9 TMCN GOTO 1S?0 
1210 LCT C ■G-1 
la 'a PRII+T PT 4,C+1, " 	" 
a 's Ir C.17 RHO C)■ 13 THEN GOT 
o 130 
123 070 1160 
13a PRINT AT Ie,C,"4" 
1240 PPINT PT 16,11,"----+----" 
1250 GGTO :170 
1ae2 PCM •+irs•.♦ 
1262 PCM 	TIR 
lae5 RCM •+.+f++ 
1270 PRINT AT 8,24,7 
:aee PPINT AT B,25,- 
1990 LCT u-1 
1300 POINT PT 9,9,CHR$ 128.PT 9, 
21,cHFlf î9e, 
1312 PRINT AT G,9;CHR$ 136,RT 9, 
a1.CHPg136 
2.314 L!' 	):-1 
13:5 POINT AT 4•C1a"  
1317 PRINT AT a,C 
1320 PRINT PT e,l, H $ :96.1T 
Z0,MP 12e, 
1 	

r
_330 PRINT AT e,10.0MFS 136,AT e 
z0, TMr-1 136, 
1340 PPINT AT 7,12,CHPS 129,AT 7 
.18.cPI lao 
1380 PPIHT A+ 7,12;CMR{ 138;RT 7 
18.0MAf 138 

1360 P8 INT Al' 8 , 13, CMP$ 12e, AT e 
17; CHR 125 

1370 PP1NT A+ 6,13,CMP$ 136,AT G 
17;CHR 138 

13e0 PP1)1T AT e,14,CHPS 134•PT S 
,16,c'1Rs :75, 
1390 PRINT AT 13,14,CHPf 136.AT 
,18,CMP 136, 
1392 PPIH7 AT 8.24, Or ,AT 8,2e, 
.r 	. 

'400 I' C-14 TMC* LOTO 1412 
140' ,LTO 1170 
1410 RCM ••••..•++••• 
412 PCM TIR REUS5I 
1414 PCH ♦6••6.64++•+ 
1416 PRINT AT £.C.CPIPS 134,AT 4, 
:+)•C1 	139, 
142e PPINT AT 4,C,CM8• 142,RT 4, 
'.I,CHPS 129, 
142e POINT AT 4,C,CMRS 153,AT 4, 
:+1, CHR + e, 
:430 P8INT AT 4.C,CMR{ 1, 
1440 POINT AT 4,C,CHP$ O,AT 4,C+ i,CMP• O,AT 4,Ct2,CMR• 0. 
1a~0 OPINT AT 	,24, 'OP' 
1452 PRINT AT '.2C. ., O .. 
14ew, LCT T ■T+1 
1470 POINT AT 24,5,CHR• 180, 
1475 LCT 1+12 
1450 TOTO 490 
.:00 RCM, ••.s.••..• 
804 PCM TIR PATE 
151e RCM ••••.•••+• 
1520 PRINT AT 4,C," 
1530 PRINT AT 1s S,CMP• Pte, 
:540 PRINT AT 14,4.CHP{ 3, 
:552 MGR '.0 TU 40 

40 NEXT r 
:570 POINT AT 14 4,CP1 1150. 
lees PRIN'r AT 14,3.CHP$ 3. 

VNfZ ROW 

1590 ro n r ■ 0 TO 410 
1800 NEXT r 
1610 PPINT AT 14.3:CMR$ 150. 
1815 LCT I•I2 
1820 GOTO 490 
1830 PCM •••r..+..•.• 
1835 REM VOUS COULEZ 
1637 RCM 4•••.+.+,•• 
1840 CLS 
18,30 PRINT AT 10,3."- VOUS COULE 
Z..,.. 
lae0 POR r.0 TO 100 
1870 NEXT r 
1875 CLS 
11580 GOTO 1 
1700 PCM 41.ss•4s4s 
1702 RCM ALeRTB 2 
1704 FROM f•ses•••ss 
1705 Ir Y ■3 THON GOTO 1e00 
1706 Ir V<100 TMCN PRINT AT e,4, 

1710 PRINT AT 5.2,1) 
1720 PRINT PT 5,24,"ALCRTe' 
1740 LCT V ■V-95 
1745 PRINT PT S 24," 
1750 Ir 'i..0 THtbN LC V--180 
1760 Ir V< ■O TMCN GOTO 1800 
1770 RCTURN 
1800 LCT M•M-11 
1405 PRINT AT I0.2,nt 
1910 Ir H<-0 TMC* LCT K ■ 1 
182e IF Pt ■MS-1 AND K ■1 TMCN GOT 
0 l;.00 
1822 IF M<100 AND M>0 TMC* PRINT 
AT 10,4;" " 
1825 POINT AT 8,1," 00 M" 
1524 IP M(10 AND M)■0 THCN PRINT 
AT 10,2;" " 
1830 Ir M<•-40 TMCN GOTO 184,E 
1e31 LCT '/ ■3 
1833 GGTO 1500 
1840 POINT AT 9,1," 00 M " 
1545 PRINT AT 10,1,' 00 n " 
1530 LCT X2.1955 
1551 LCT 03.1 
1852 LCT 131.10 
1563 LCT 02.16 
1555 LCT X1.0+400 
1880 GOTO 500 
1900 ACM SOMEC 
1210 CLS 
1920 PRINT AT 10.2, 'LA BOMBE A D 
CTPUIT VOTRC" 
1930 PRINT AT 12,10, "SOU:- MARIN 

1935 POP r ■0 TO 50 
1935 NCXT r 
1939 CLS 
1940 GOTO 1 
1950 RCM •••...•.♦ 
1'52 PC?' . ALCRTC 3 
1954 RCM •9+.#4#4.4 
153 0050e 
1956 GOT.) 1970 
f57 POINT AT 4)3.9, 

9!e RCT(1RN 
X60 LCT U3.03.1 

1'65 LCT A.'0 

W
IQ70 IF 03)•11 TMCN OOTO 2010 

e COTG 1986 
01e PAINT AT 2,9," 

2011 LET M1•INT (RNO.4)110 
2012 LCT Ma ■INT (AND.?) +10 
2013 LCT H3+INT (RNO.e)+10 
2014 LCT M4•INT 	'r40.4#  i0 
201) LCT M6+INT (OND•e)+14 
2017 LCT M6.INT (PN0 ) 
2030 PRINT AT 3,M1,'  
2035 LCT X2+900 
2040 PRINT AT 4,M2."U".PT M.M2+3 

~~ 	 ~' Mis ToJ7ÈS CES cNQ~S5~15 
( 	 • • 	 of i~5 auk PIED$ 6A- t 

X045 PRINT AT 5,116." 
2050 PRINT AT e,M3." 
2060 PRINT AT 7,M4;" ' 
2878 PRINT AT 3•M5." 
2071 00505 2075 
2072 COTO 2105 
207 PRINT AT 01,02;"U" 
2076 LCT e•C+10 
2077 PRINT AT 14,12C 
2075 IF A<100 TMC* ÔRINT AT 2,E: 

2250 IF INKCY$-"8" THON GOTO 200 

2051 GOTO 2085 
2082 LCT D2.02+1 
22e3 LCT A•A-10 
2066 IF INKCY$."S" THON GOTO 208 
7 
2055 GOTO 2090 
2057 LCT 02■02-1 
2088 LCT R ■A+10 
2059 LCT C•C+PU 
2090 LCT 01 ■D1-1 
2091 PRINT AT 14,12,C 
2092 IF D2< ■9 THON LCT 02.9 
2094 Zr 2>•22 THCN LET 02 ■ 22 
2100 PRINT RT 61,02," 
2102 RCTURN 
2105 IF D1<+2 THEN COTO 2200 
2120 IF D1+3 AND D2eM1+2 OR 01■3 
AND 02•M1+5 OR D1•8 AND D2•Me 0 

P D1■2 AND 02-Ml OR 01.4 AND D2■ 
P12 OR 01.6 AND 02•M3 OR 01 ■7 AND 
02•M4 OR 01.3 AND 02■M5 OR 01.3 
AND 02.115+3 THON LOTO 1830 

2130 PRINT AT 2 3 A 
2140 IF Dl-2 AN6 62.11 OR Ol ■2 A 
NO 02■12 OR 01.2 AND 02■14 OR 01 
+2 AND 02.15 OR Dl-2 RHO 02.15 0 
R 01■2 AND 02.17 OR Dl-2 AND 02• 
19 OR 01.2 AND 02.21 OR O1.2 AND 
D2•22 OR D1+2 AND D2+22 OR D1■2 
AND 02+23 OR 01.2 AND 02.24 TMC 

N COTO 1630 
2145 IF MS-D2 THEN LCT 115+D2+1 
2150 COTO 2071 
2200 O05U5 750 
2210 PRINT AT 5,9:" 

2215 PRINT AT 6,9;" 

2220 PRINT AT 7,9," 

2225 PRINT AT e,9," 

2230 PRINT AT 9,9;" 

235 PRINT AT 10,9;" 

236 LCT X2■900 
2237 IF e'7000 AND T>w3 TMCN GOT 
o 3000 
235 LCT P1.0 
239 IF C'7000 ANG T•.3 THEN LOTO 
5000 

2240 COTO 800 
2900 RM ••+•4•.♦ 
2910 R M 	CODE 
2920 RCM •.+•,+s• 
3000 LCT 01.10 
3007 LCT 03.1 
70:0 LCT D2+1e 
:02e G05UB 1.957 
032 .-CT U3•U3+1 
3242 IF U3'.11 THON LOTO 3090 
`:' GOTO 3020 
3090 POINT AT 5,24,"A 	T 
3100 PRINT 

AT 4 9," 
3105 POINT 	-,,.' 
3110 INPUT NO 

3115 PRINT RT 0,15,NO 
3120 IF NO-CO TMCN COTO 3200 
3130 CLS 
3140 PRINT AT 10,2,"CC N'eST PA 
S LC DON NUMCRO," 
3150 FOR F ■0 TO 100 
3160 NCXT F 
3188 CLS 
3170 COTO 1 
3200 POP P.O TO 100 
3210 NeXT F 
3215 PRINT AT 5,24,"n- 
3220 LCT U3..1 
3230 00505 1967 
3240 LCT 03.03+1 
3245 IF 031.1.1 THON COTO 3300 
3260 COTO 3230 
3300 PRINT AT 2.9:"r 

3305 RCH 
3310 PRINT AT 4,31;" 	'' 
3311 RCn 
3315 PAINT PT8,52,7 

3320 ACM 	 . 
3330 PRIN1' AT 6,33;' 

3340 GOSUS 2075 
3345 PRINT AT 01,08,"U' 
3360 Ir 01.2 AND D2■9 OR 01.2 AN 
0 02.10 OR 01.2 AND 02.11 OP 01• 
2 AND 02-12 OR D1•2 AND 02.13 OR 
01.2 AND 02-17 OR O1.2 AND 02.1 
S OR 01.2 AND 02.19 OR 01.2 AND 
02.20 OP 131.2 AND 02.20 OP Dl-2 
AND D2.21 TMCN GOTO 1630 
3370 Ir 01.4 AND 02.51 OR 01.4 A 
NO 02.51+1 OR D1.4 AND 02.51.2 0 
R 01■4 AND 02.51.3 OR Dî•4 AND 0 
2.61.5 AND 01.4 AND 02.51.8 AND 
01.4 AND 02.51+7 TMC* GOTO 1830 
33e0 Ir Dl■e nNO 02■$2 OR 01.15 A 
ND D2•52+1 OR 01.6 AND O2■52+3 0 
P OI ■e AND D2•52+4 OR 01.6 AND D 
2-52+8 OR Dl+e AND 02■52+7 OR O1 
•e AND D2■52+e OR D1■e AND D2•52 
+9 OP D1 ■6 AND D2•33+10 TMCN GOT 
O 1630 
3390 1F 01.3 AND 02+14 OR D1+3 A 
ND 02.15 OP D1■3 AND 02■18 TMCN 
GOTO 4000 
3400 IM Dl-5 AND 02-53 OR Dl+e A 
ND 02.33+1 OR 01 ■e AND 02.53+3 O 
R 01■e AND D2•53+4 OR Dl-5 AND o 
2.53.0 OP 01.15 AND D2-53+7 'DP D1 
.e AND D2-53+e OR Ol-e ANG 02.53 
+10 THON OOTO 1030 
3700 GOT.) 3340 
4000 LET 03+1 
4010 GOSUe 1957 
4020 LCT 03•4)3+1 
4030 IF 4)3)•11 TMC* LOTO 4100 
4040 GOTO 4010 
00 41 	PRINT AT 3,9, 

4110 PRINJ 

4~ r.0 TO *,i0 
4210 NEXT r 
4220 OUTO 1 
4300 SAV( 'TRRVCPSCC INrCRNAL{r" 
4310 GOTO 1 
4'700 ACM •+••~•~•~••~• 
4710 RCM MISSION RATCC 
4920 ACM •..+......•.• 
6000 rLS 
5010 PRINT AT 10.0, 'VOUS aVCZ CC 
moue DANS VOTPC",AT 12,5, MISSIO 
N" 
5020 FOR r ■0 TO 100 
5030 NCXT r 	 • 
5040 0070 1 

5 



AZA THO TH 	 CANON X07 
ca stere cis a~;ÉS '~;;' 

Au fait, si vous tenez vraiment à retrouver votre 
femme, sachez quelle est prisonnière de la secte ou-
bliée d'AZATHOTH et destinée à un sacrifice san-
glant... 

Pierre DOR 

Mode d'emploi : 
Tourne sur version de base. Tapez et sauvegardez à la suite ces 
deux programmes. Le premier comporte la présentation et la défini-
tions de! caractères employés dans le programme principal. ATTEN-
TION, soyez attentif lors de la frappe des lignes 9. 400. 600 et 8501 
à 8509 du second listing; les signes et caractères : ; ? 1 t 0 2 3 4 A 
O entre guillemets doivent-être tapés en mode GRPH. 
- No ? : correspond au numéro de parcours que vous désirez faire, 
répondre par n'importe quel nombre entier. Vous devez ensuite mo-
deter votre personnage, en répartissant un pourcentage de connais-
sances dans chacune des disciplines suivantes : le couteau, le pis-
tolet, le poing et la dextérité. A chacune correspond un pourcentage 
de réussite, dans une action où elle intervient. Les trois premières 
concernent les combats et la dextérité intervient pour trouver les 
pièges ou forcer les serrures. A partir de cet instant, vous disposez 

de 5 minutes en temps réel pour trouver votre femme. ainsi que 70 
points de vie et seulement un passe. Le repère de la secte est di-
visé en trois parties : 
1-LA COUR (symbolisée vue de haut) : le jardin en haut à gauche, 
la maison en haut à droite, le portail et vous en bas au milieu. Vous 
vous dirigez à l'aide des 4 flèches, avec la possibilité de déplace-
ments intermédiaires. Attention aux chiens qui sont plutôt rapides. 
2-LE JARDIN : où vous trouverez des chose utiles... ou néfastes. 
3-LA MAISON : déplacez-vous en utilisant les touches correspon-
dant aux directions désirées : O, E, N. S, H et B. Pressez 'P pour 
connaitre vos points de vie et le temps écoulé et "B' pour chercher 
les trappes. Pour obtenir un pistolet, un couteau, des balles et un 
passe, il vous taut tuer un adepte (attention, ces objets sont cassa-
bles). 

Lorsque vous tuez quelqu'un, votre expérience augmente (connais-
sance) mais vos armes se dégradent. Les fioles et le pentacle agis-
sent plus ou moins selon votre santé (pour boire une fiole répondre 
'O", sinon "N'). Effectuer un choix en pressant la touche correspon-
dant à l'initiale entre crochets. Pour forcer portes, tiroirs, etc... vous 
devez obligatoirement posséder un passe. Quelques conseils : cher-
chez un "certain" objet avant votre femme. Si l'ordinateur vous indi-
que qu'il n'y a rien, n'en cessez pas pour autant les recherches. 

e(E M4 	-/VifNS p(w> 

lc,rcrf3rw 'EQ, E 
PENSAI'! 

ERRATUM sur CANON X07 
GENTLEMAN 

CAMBRIOLEUR 
du n° 90 

Le caca de la l!gne 607 est 
Un "J'. 

I
LISTING 1 

10 CLS 
18 ONT{ 1491-•0,0,0,0,4,4,4,0' 
20 ONT{ 1501-'0,0,0,4,4,4,4,0' 
22 EQNYS H 521-'96,192,192,224,240, 
240,240,224• 
24 ONT$( 52)I0,0,0,0,4,4,4,0' 
26 FONT{(133)-'192,96.96,240,240,2 
40,240.224 
28 FONT{1134).4,12,12,28,28,28,28 
,12' 
30 FONT{(155).128,0,0,128,192,192 
,192,128- 
32 FONT{(156)-'12.4,4,12,28,28,28, 
12' 
34 FONTSt137).'0,128,128,192,192,1 
92,192,128' 
36 FONTttl58)-24,48,48,120,124,12 
4,124,56• 
38 F0MTS(159).48,24,24.60,124,124 
,124,36' 
40 A5-C4R{(:52)•• ••CMq{t136l•CHR 
{!1371• 	• •CHR$C150)•CHR{tl51I 
42 8$-CHR{(139)•' ••CHRf(134)•CHR 
{1153)•' •GNR$(149t.CHRit153) 
30 FORZ-OTOI:FORB-227024:LINE(B•Z+ 
72,29)-(3•Z+72,10):NEXTB,Z 
35 F0RZ-OTOI:FORA-0T01:FOR8-2T04:C 
-8•A*40•Zt72:LINE(C,16)-(C,10):NEX 
TB, A,Z 
60 FORZ-OTOI:FORA-OTOI:LINE(19+A+Z 
472,31-A)-527-A•Z*72,31-A):NEXTA,Z 
65 FCRZ-OTOI:FORA.OT02:L INE fI•A+20 
•Z*72,9)-(5+A420•ZiF72,9):NEXTA,Z 
70 FORZ-OTOI:FOPA-OTOI:FORB-0T02:L 
INE(21•A*4•Z;72,20.6)-t4-8•As40.Z4 
72,16) 
71 NEXTB,A,Z:FQRZ-OT(72STEP72:PST 
)32•Z,18):PSE'(33•Z,191:PSET(36•Z, 
19) 
72 PSETr36.2,17):PSETt38.2,181:PSE 
rr39.Z,le):PSET4O.Z,16,:PSETI42.Z 
,17):NEXT 
80 LSNEtZ8,311-(80,311:FORZ-1T0500 
:NEXT 
100 FORA-51TO67:READS 
120 FORI-ITO(B/2):READX,Y:LINEIA,X 
)- IA, Y):NEXT I: NEXTA 
130 FOBZ-1T09:LOCATE0,0:PRfNTA!:LO 
CA TE 12, 0:PRINTOS 
132 FORT-1T060:NEXT 
134 LOCATEO,0:PRINTB*:LOCATEl2,o: 
PR 1 PI TAS 
136 FORT-IT06O:NEXTT,Z 
140 LOCAIEO,O:PPINT'AZATNOTH':LOCA 
TEI2,0: PRINT •AZATHOTH« 
142 FOR2w1TO1000:NEit7 
150 FOR-Z.30TO68:FORX-3T029:PRE5ETI 
2,X1:NEXTX,Z 
200 FOPA-512068:PEADB 
220 FORI.I T0(E/2):READX,Y:LXNEIA,X 
)-(A,Y):NEXTI:NEXTA 
250 FORT-1TOI0OO:NEXT 
260 FORZ-1T09:LOCATE0,0:PRINTA{:LO 
CATE12,0:PRINTB{ 
262 FOPT-17060:NEXT 
264 LOCATEO,0:PRINTES:LOCATE12,0: 
PINTA* 
266 FORT-17060:NEXTT,I 
300 F0NTSt129).0,1 12,168,248,112. 
168,i36,O- 
302 F0NT{129)-'112,246,169,80,112 
,0,112,0' 
304 FON7St1301 V 168,168,168,112,32 
,32,32,0' 
306 FONT$ 11 31))48,120,120,48,48,4 
g.48,0- 
308 F0NT{(132)-32,32,32,32,112,3 
2,32,0' 
310 FONT{1133)-0,48,120,204,120, 
48,0,0' 
312 F0NTil1361-48,120,48,232,132, 
112,252.0' 
314 FDNTc(137).32,112,168,248,166 

,1I2,32,0' 
316 FONTS(138).•32,32,112,248,112, 
32,32,0' 
318 FONTSt139)-1 192,96,112,248,112 
,96,192,0• 
.120 F0NT*(144,- 24,48,112.248,112, 
48,24,0' 
322 FONT{1143).16,32,112,168,248, 
248,248,0' 
324 F0N7S(146)-32,168,112,248,112 
,168,32,0• 
400 CLS  

410 LOCATE3,l:PRINT•AVERTISSEMENT: 
•:FORT-1T0900:NEXT 
420 CLS:PRINT'Ce programme vous',' 
emportera droit dansle repere' 
430 FORT-1T0900:NEXT 
440 CLS.PRINT•d'une secte maudite 
•,'et dtaboltque.':FORT-IT01300:NE 
XT 
430 CLS:PRINT'C• genre , »d'expedkt 
ton pouvantprovoquer des' 
460 FORT-1T0900:NEXT 
470 CLS:PRINT'troubles mentaux,)l' 
,'est recommande aux','personnes s 
ansàbles• 
480 FORT-IT0900:NEXT 
490 CLS:PRINT'de consulter leur',' 
PSYCHIATRE avant de•,'chargtir la s 
u)te... 
300 IFINKEY{- " THEN300 
510 CLS:PRINTsAvez-vous pense a',' 
votre TESTAMENT>' 
520 JFINKEY3-««THENS2O 
530 CLS:PRINT*VOU$ pouvez charger' 
.'la suite...•,' 	ADIEU',et... 
540 FCRT.1T01200:NEXT 
550 CLS:LOCATE4,1:PRINT•BONNE CHAN 
CE':END 
900 DATA2,28,27,2,28,21,2,27,16,2, 
26,14,4,28,19,16,12 
902 DATA4,28,19,16,10,2,27,8,2.28, 
7 
904 DATA2,27,6,4,28,19,16,6,4,28,1 
9,16,3,2,27,3 
906 DATA4,26,14,7,4,4,27,20,5,4,4, 
28,24,5,4,4,28,27,4,4,4,29,29,4,4 
1000 DATA2,14,9,6,18,15,13,12,8,7 
1001 DATA8,19,19,16,14,11,11,6,6,6 
,21,19,16,13,3,3 
1002 DATA1O,27,22,19,19,17,14,9,9, 
4,4,8,28,22,17,14,8,7,4,4 
1003 DATA12,28,28,26,24,22,22,17,1 
4,6,6,3,3,8,28,22,20,20,17,14,3,3 
1004 DASAl2.26,28,26,24,22,22,20,1 
B, 7,7,3,3 
1005 DATA12,28,29,26,24,22,22,20,1 
8,11,8,3,3 
1006 DATAIO,28,22,20,20,17,34,3,3, 
3,3,12,28,28,26,24,22,22,17,14,6,6 
,3,3 
1007 04148,28,22,17,14,8,7,4,4,10, 
27,22,19,19,17,14,9,9,4,4 
1008 DATA6,21,19,lb,l5,5,3,8,19,19 
,16,14,11,11,6,6,6,18,13,13,12,8,7 
1009 DATA2,14,9 

LISTING 2 

O • ti4t;?-s;(tai-FSI# 
1 ' 	AZATHOTH 
2 ' 
3 ' 	CANON X-07 
4 ' IC) PIERRE DOR 
5 ' 	DEC 1984 
6 • {titi s+*~si!•sss;~ 
9 CLS:LOCATE4,I:PRINT'3 AZATHOTH 3 

10 FQPZ.6STOOSTEP-1:CIRCLEIS9,16, 
z:BEEPZ,I:NEXT:G0SU6983 
13 CLS:CLEAKZG:DEFINTA-Z:DEFDBLN,0 
15 INPUT'NO•;A:A.RND(-A):G0SUB8200 
29 'CARACTERISTIl]UES 
30 X-RND10)e71.120:F0K6.OT03:READC 
sI8):NEXT 
70 FORE-OT03:READA(81:NEXT 
73 CLS:FORB-OT03:LOCATEO,I:PRINTST 
PING{(20,O2) 
80 LOCATEO,0:PRINTX1% a r.part)r 

82 LOCATEO,I:PRINTC*tB)ia18) 1'X'i: 
INPUTY6S IFYi00QY1Y.7HEN80 
86 X-X.-Y:A(8).At9)+1:IFX-OTHENB-3 
87 NEXT: IFXTHEN7SELSECO.AL0):PLAI 
1):P0.A(21:DX.A13):ERASEA,C*:CLS 
160 X.60:*r-31:P-70:7IME$«-0:0:t1':R 
"1 
199 ' 0* LA C01JR *f 
200 CLS:LINE(38,311-(44,31):LINE-( 
44,0):  LINE- (76,0v:LINE-f76,31I:LIN 
E-I67.,3I) 
201 LINE (64,0)-(64,10): LIt'1E-(69,10 
) :LINE f7l,1O)-t73,l0) 
202 FORZ-l7O9:LzNEi6S,Z1-(75,Z):TIE 
RT 
203 FOBZ-2T0iOSTF.P2:FOR8.46-tZMOD4 
)1062- IZMOD4ISTEP4:PSETfR.Z,:NE%Cr: 
Nl- XT 

204 PSET(58,30):PSET(62,30):PSET(X 
,Y) 
205 GOSUB990:I-45+INTIRND(1)*2)*30 
:J-RNDIII*18.12:PSETCI,J) 
210 A.STICKf0):IFA-1ORAQ5THENFsO:G 
-1 

211 IF'r.31ANDW-2THENCLS:BEEP48,20: 
PRINT'BRAVO ",•Vous etes sauves ": 
END 
212 IFY-3IANDWTHENCLS:PRINT'Vous e 
tes SAUF...•,'aa)s VEUF 	8EEP8000 
,40:END 
213 IFA-ZORAa6THENF.I:G--1 
214 SFA-30RA-7THENF-1:G-0 
215 IFA-40RAQ8THENF-1:G-1 
216 IFA>4THENFe-F:G--G 
217 IFA)3ANDA(7ANDY.31THENG-0 
218 IFPOINT(X+F,Y•G)THENF-0:G-0 
219 PRESETX,'fl:X-X.F:YY.G:PSETX 
,Y):IFXa70ANDY-1OTHENK-1:G0T0600 
220 IFY(llTMEN400 
230 PRESE7(1,J):IsI•SGNIY.-I):IFJ>2 
8ANDY)JTHEN240ELSEJ-J•SGN(Y-J) 
240 IFX-IANDY-JTHENU-40:H.20:L-2:N 
s-, UN CHIEN ":G0SUB700O:G0To2OO 
300 PSET1I,Ji:G0TO210 
389 ' LE SOUTERRAIN 
390 CLS:LOCATE3,I:PRINT'Vs emprun 

UN SOUTERRA2N-:G05U9985 
395 GOSU8985:GOSUH985:RETURN 
399 '**LE JARDINt; 
400 CLS:LOCATEO,1:PK2Ni'4/9 LE J 
ARDIN 2/4• 
401 G0SUS983:IFRNDfDf.5THENL-1:U• 
55:H-30:N$-'UN MONSTRE '':GOSU8700 
0 
410 GOSUB983:CLS:LOCATE6,1:PRINT'( 
P)arttr' 
420 IFD6THENLOCATE4,2:pR.1NT•(SlouL 
erraIn'ELSELOCATE9,2:PPXNT T C]horc 
her 
430 IFTKEYI*P')THENX•RNDi0l.19.43: 
'Ç-I1: CLS :GOT0200 
440 IFTKEY(-S•)ANDD6THENGOSUB390:K 
-SO:GOT0600 
450 ZFTKEY(C)ANDD6-OTHEH47O 
460 6010430 
470 IFRND(1)e100(DXTHEND6.1:D{iSO) 
-DltSO)•' 8' 
490 IFD6THENcLS:LQCATEO,I:PRIN7' 
Une TRAPPE' - :6010401 

490 CLS:LOCAIE3,l:PRINTI I n';i • r 
)en•:GOTo40i 
599 's*LA MAISON •• 
600 CLS:DI-O:LOCATEO,1:PRINT*2:8 
LA MAISON 2:0. :605U9985 
610 CLS:lOCATE2,2:PRINT-Nous etea 
dans... 
615 GOSUB985 
620 CLS:PRIN7TA821ISst(:IFK.12TH 
EN640 
622 IFUANDTTHENCLS:PRINT'LA MAISON 
S'ECROULE •:GOSUR983:GOSUB983:P.0 

:GOSUB980 
623 IFRND(I)<.2THENPRINT'Un adepte 
est la' •:GOSU89e3:GOSUBBO00:GOT0 
615 
630 IFK-TPANDDS-OANDRND(I)*100>DX• 
OTHENPRINT'Un PUITS' AAAAH!•ELSE64 
O 
631 K-2:P•P-l0:G0SU9980:D3-1:GOT06 
15 
640 LOCATEO,I:PPINT'Portos:TDsIK) 

CV]o)r' 
660 G05US990:IFAS-*W7HENG0Su6850: 
6010620 
665 IFA{-'P•THENCLS:PRINTPl*pts de 
vte','TIME:•;TTMES:GOT0613 

680 1FK-SOANDAS-'B'ANDD6-OTHEND6-2 
:CES:LOCA7E4.1:PRINT•Une TRAPPE!' 
681 IFD6-2THEND6-I:D{tSO)-D{(SO)+' 
8':GoIO615 

690 IFK-SOANDA*.•B» ANDD6.ITHENGOSU 
9390: 0010400 
700 1FINSTRD.u( ,Af1-OTHEN660 
710 IFK-3ANDAS- H'THENK-1O:G0To6l0 
720 IFK-IOANDA{-•P'THENK.3:GO70610 
721 T-VALIMIDOiTIME3,4,211 
725 IFX-I2ANDAS.- B'THENOOSUB7500: 
GOT0610 
730 IFA{-'N'THENB•0 
740 IFA$- S'THEND-3 
750 IFAS-•ETHENB.6 
760 IFA{■'O'THENO-9 
770 O1-O(K)*108:O1-IO1-ZN7t0 V 1*1 
00:02-09K) R10TH.Zi:02-102-INT102) 
lt10 
780 IFINT102)-OT)IEN800 
790 GOSUB6000:1FD4T 4ENOoK).0IK)-10 

^(-8-3)ELSE6Z0 
800 IFB-OORB-6THENB-B+SEL$E9.8-1 
810 02-  OtOI1t10^8:02-tot-INT(02)lr 
10:IFINT(02)THENOiOi)-OWO D -10^t-8 
-11 
815 IFINT(OI)-12ANDF3.OTHENCLS:PRI 
NT' 	IMPOSSIBLE! ':60T0615 
820 K-01:GOT0610 
850 CLS:B--3 
960 FORZ-1T03:B.B+3 
870 N-N(K)*10^8:Z(Z)•fN-INT(N)1*10 
890 ONZ(Z)GOSUB3001,3002,3003,3004 
,3005,3006 
891 NEXT 
900 LOcATEI3,0:PRINTCS) 
920 GOSUS990:IFA*- S'THENRETURN 
930 A-VAL(A{):N-10^CA*3-2) 
940 IFINT(INIK)*N-INTINIK)*N))f10) 
THENGOSUB6000:IFD4THENN(K)•N(K)-.1 
INELSES50 
950 N.10^CA*3-1):CLS 
960 0NlNfK1fN-INTtNCKI,N)I*1oGOSUB 
2000,2100,2200,2300,2400,2300,2600 
970 GOSU89B3:GOSUS980:GOT083O 
979 ' *4f MORT tot 
990 BEEP2,3:IFP>OTHENRETURNELSECLS 
:PRINT•DESOLE...',•...vous Utes MO 
RT '• 
982 FORZ-1T011:READA,B:8EEPA,H:NEX 
T:GOSU8986:END 
984 ' ** PAUSES 
985 FORZ-1T01500:NEXT:RETURN 
986 FORZ.1T0600:NEXT:RETURN 
990 As•INKEY{:IFAS- THEN990ELSERE 
TURN 
1999 ' 1►* OBJETS *4 
2000 PRINT7AB(5)i•UHo FIOLE '' 
2010 INPUT*Bolr. T A*:IFA{-'N'THENR 
ETURN 
2020 P-P+RND(1)f71-10:N(K).NIK)-.1 
N: RETURN 
2100 IFRNDII)G100>DX-30+OTHENPRINT 
'AAAH! Des FLECHES':P-P-15:60T0212 
0 
2110 PRINT'Des FLECHES vu...',TAB( 
6)I'FROLENT 
2120 N(X)-N(KI-.2/N:RETURN 
2200 PR1NT•Un GAZ vs paralyse '' ':G 
0SUB983:P-P-7 
2210 NCK)-NIK)-.3/N:RETURN 
2300 PRINT*HORREUR '•,'Un SCORPION 
vs PIKUE':P-l:RETURN 

2400 LOCAT(5,3:PRINT'Un PASSE ":I 
FRTHENRETURN 
2410 R-1:NIK)-N(KI-.3/N:RETURN 
2500 FORZ-ISTOOSTEP-2:CIRCLE(59,16 
1, Z:NEXT:LINE(O,16)-1119,161 
2510 GOSUB9B3:GOSUR9O3:609U8985:P. 
P+RNDtl).41-13:0-0•.5:0OSU9980 
2520 RETURN 
2600 CLS:PRINT' 	Un INSIGNE!':G 
OSU8983:F3-1 
2610 NIK)-NIK)-.7/N:RETURN 
3000 ' • MOBILIERS C 
3001 PRINTZI'Une a moir6':RE7URN 
3002 PRINTZI -Une tabl•':RETURN 
3003 PRINTZT Un co44re':RETURN 
3004 PRINTZiUn Heubla*:RE7URN 
3003 PRIN2ZI'Un autul•:RETURN 
3006 PRINTZI'Un pentacle•:RETURN 
3999 ' *FERMETURES* 
6000 CLS:D4~O:LOCATE2,I:PRINT'C'es 
t 4erme...':GOSUB986:IFR-OTHENRETU 
RN 
6010 CLS:LOCATE6,1:PRINT•(F)arctir• 
•TAB l6)1''I P)art 1 r' 
6020 IFTKEYC'F')THEN6o4o 
6030 IF2KEY)•P')THENKETURNELSE6020 
6040 1FRND(0)(.13THENCLS:PRINTTASI 
7)1'CRACK ":0OSU0985:R-O:OOT06000 
6050 IFRND(0)tI00(DX-10+OTHEND4-1 
:RETURN 
6060 CLS:PRINT'Ca rsslste '' ':OOSUB 
986:GOT06010 
6999 ' C• COMBATS 4# 
7000 CLS:PRTNTTA8(4)IN{ 
7040 FORz-IT02:LOCATEO,Z:PRINTSTRI 
NG{118,32):NEXT 
7050 GOSUB905:LOCATEO,I:IFL-ITHENP 
RINT•Gr114es:•I:E-13:00107100 
7055 IFLTHENPRINT'Crocs:•I:E.7:001 
07100 
7060 IFRND(i)<.3THENPRINT'Tchac':' 
I:U-X:E-6:00107100 
7070 PRINT 'PAN':'I:U-V:E-12 
7100 IFRND(l)4100>UT)<ENPRINT'Rate' 
':OOT07200 
7150 Z•RND(I)CE'l:PRINT•OUlLLE''IZ 
:P-P-Z:0OSUB980 
7200 LOCAtFO,2:INPUTA{:IFA{-'C'AND  

C-OORAS-'P ANDC5.0QR9.0)THEN7200EL 
SELOCATEO,2 
7205 IFA{(>•F•ANDA{()'C'ANDA{<?'P' 
THEN7200 
7210 IFA{-'P'THENV.PO.O:E.6•Q:PRIN 
T'OUCH•:•) 
7220 IFA{-'C'THENV+CO+O:E-9.0:PRIN 
T•ZIP-:'I:GOSU87400: IFC-OTHEN7040 
7230 IFA$-'F'THENV-Pt+O:E-14.0:PRI 
NT'PAU':'I:Q-O-1:GOSU87450:IFS-0TH 
EN7040 
7240 IFRNDII)*100>VTHENPRINT'Rate' 
':OOT07040 
7250 Z.RND(1)*E*I:PRINT'Touche "IZ 
:H-H-Z:BEEP48, 3:IFH(1THEN7300ELSE7 
040 
7300 CLS:PRINT'I1 est sort ":0.0.1 
:L-O:GOSUB985:RE TURN 
7400 IFRtv~ci) .o5TEkc :NT's :C 
C-O 
7401 RETU~: 
7450 IFRND1It<..'!+F.~F't~Inr - F%CUM• . 
S-0 
7451 RETURN 
7499 ' ♦ AZATHOTH 4 
7300 CLS:L0CATEo.1:PR1NT' NE CavL' 
:G05U99B5:G05US985:CL5 
7503 IFNTHENRETURN 
7510 IFT)4THENPRINT'Votry :.'.• es 
t...•, TAB) 7)i'MORTE " :GOTQ%530 
7520 PRINT'Votre 4enme va otre•,TA 
B IS) I'SACR2FIEF'• 
7530 PRINT'AZATHOIH est la' ' :c.0SUB 
985:GOSU8985:N$-' AZATHOTH' 
7540 V-60:U-30:H-40:GOSu87000:C•l: 
S-1:8-9+6:N1 
7545 IFT(STHENW-2: CLS:PRINT*Votre 
lemme vous 	accompagne '' ':G05UB9 
83 

7346 CLS:PRINT'Tlens ",'LE SOL TR 
EMBLE''•:OOSUB985:G0SUB983:TIME{-• 
o:0:0':RETURN 
8000 V-RND(I)*66+10:X-RND(H *81 'IC 
:H-25:N$-' Un ADEPTE '' 
8010 GOSUB7000:C-1:S-1:9-Q.4:R-I:R 
ETURN 
8199 • INITIALISATION 
8200 01M5*(12),  DCI 12) ,Ni I?),Ot1<): 
FORZ-OTO1I 
8203 READS* IzlDCIZI.NIZ),OIZI 
8210 FORD-31012$15P3 
8220 NIZ1N(Z)+(1NTIRNDI1)M21)/10' 
(J-1) 
8240 OIZI-0IZ).1 INT IRNDI11e21)/10' 
J:NEXT8230 NEXT 
9255 S$l12)-' 	UNE CRYPTE':D{112) 
-'S 9':N d 21-.303606311:011?)»bE.-3 
8260 Z«RND41 12: IFZ.100.:-HMI,14.y2A 
0 
8262 A-INT1RND(l)c3.1)e3 1 
8263 8.7-INT(lNI*10A-:N:ria1 
OA))s10) 
8270 NIZ)-N(Z).B.lO^t-A-l) 
8290 SO-RNDtl)s7:TP-RNDV1s5.7;IFT 
P-IOTHEN0290ELSERETURN 
8499 ' is PIECES •• 
0300 DATA'Une ant$cbaebre-,'N E'. 
.403200303,.03000001 
8301 DATA'(/ Un couloir /C',•N 0'. 
0,.04 
8502 DATA':A Un temple A:','N',.l0 
2303301,.05 
8503 DATA')) Un bureau )1',', r.,. 
101203404,4E-8 
9504 DATA'1:1 Un salon 1:t','N S L 
0.,.102205403,.06001005003 
8503 DATA'3Un san[tu*Ir,3',•0 S N' 
,.403501305,.00002000004 
8306 DATAI Une Chambre i','N S',. 
102404301,.12004 
8507 DATA'3 Une chambre 5 ', N ,,iQ 
5401304,.09 
8308 D.,A•7o Un dortoir 0",E',.1 
01403309,9E-8 
8509 DATA•/3/ Un hall /3/'.'N S E 
o',o,.11007010008 
8510 DATA'Une blb1lothequ.•.'O B', 
.1012044,9E--t1 
8511 DATA•Une chambre',»S'..101404 
303,9E-3 
8520 DATA'Couteaul,'PIstotet:',•P 
o1n9:

a 
'De■ t.. 

0529 •ss % BASES s• 
8530 DATAIS,5.25,2S 
8399 ' 44 MUSIQUE te 
8600 1)n TA13,13,13,13,l3,3,t3,I3,ln 
,1,t,lo, ti, i9, 13,I3,7,1l.13,IR,s,1, 
3o 
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Créez par cette routine magique, de magnifiques scrol- 
lings colorés et sonores. 	

Thierry DESSOLLE 

ORICIATMOS 

suite du N°90 

11010 DODEH9206.NFAc7 
11'32 DC**: E#916I , NFR9B 
113 C1QKE$9209. ND2R0 
t 194'3 ( OOMEH9t6C',NLA75 
1 105►) COKE N957C , *ECAC 
11060 D0IrEN9569.NF8FE 
11070 C+OBEH94F0.NFBB6 DOMFN4B0ë.N 

FB86 
11@89 GDT01889 
19999 ' 
20000 REM--- DATAS CODE MACHINE 
20001 ' 
2001 c3 DATA"t3CA2B5GAYDa,8FE►3D68AHd 

F2efl90E853C917F8C9C8F944C812" , 43 
40.6 
20020 DATA"45C9BDF0C9C8Fa4DG88tt52 
C903F85F4C8C918FE989N908A2F09D".38 
22.6 
28030 DATA"CRSFFAD►3£2202h00b0Eti07 
F02CC906F05F4C4c91916FE220H290",37 
82.84 

20040 DRTA"C901F049E83153C9-2CF~+E8 
E841C926FOC9E8F046E8214CC91CF6",49 
14.85 
20030 DATA"C9E8F043E81754C912F0C9 
E8F056E8oO43C908F0C9£0F04E4Ch3".52 
46 
20060 DATA" 915FF06CFt3$F4CR3915F0'2 

Eti93D0244C8E9BBFFD0982FEEE28RF".38 
75.08 
20070 DATA"00E298995F4C8E918FFEE2 

208000381130E9FEAE9DBFBFECE8E8",45 
53.36 
20080 DATA"D0844CEA915F05R98t188F 
E805FO0169D088CAFBICF8EB8CFOBF",44 
42.24 
20090 DATA" 6995880AFBDeFOLRBCOFBF 
EB@AF0646903905F4C8891F600FDAE",50 
19.91 
20100 DATA 9D6FBFE0F9Ft4CBF8F6BE2 

20C909F0234Ca39OR800R2FE8E299F",56 
85.8 
20110 DRTR"00E21890E9381iO3?8CllABF 

FFFFCDF@BFC81018C9F3DàFEREDOksF",55 
64.19 
20120 DATA'*4C14915FE930AE39BFFEFC 

9DE8BFE1SE0D0D05F4CA9918D98BFE2".53 
82.76 
20130 DATA "E38D18BFEO?DSDKFBFE2F@ 
CAA02D1EO4BFEBDO8818FRE87D8DBF",52 
59.94 
2014@ DATA"8FE2FOCAA91818o01:B7D$D 

6F8FE3FOCAA00F1E@4KFEBD08818FA",52 
51.04 
20150 DATA"EB7D8DBFBFE3F2EE4CBF8F 

6890R2FE8E208F00E808985F4C8E91",491 
20.43 
20160 DATA"8FFEE22080003811'30E9F£ 
AE9D8FBFECEOE8D0064CER915F04A9",5N 
15.85 
20170 DATA" E28D8D8FBFE38'I8EFEB08 

F80169D0888DF88FE2D0C84C039159",49 
23.1 
20180 DATA"EB8CF88F6908880HFB(.)0E2 

8DCAeF03D0594CBC91BFEBAEF06469".55  

88.26 
20190 DATA"tI49I)EE 188FE "lr38rt8(- 5BF 

E2N)CR4CO39159EBBCF08FAD19BFF2",5? 
56.22 
20200 DATA"E8690490EE18BFE:4E2iDAt. 

BFBFE30369E 38D48BFE7D9f= 67CHl3C?2" .58 
56.2 

20210 DATA "BFE61DFhE2AO6ti8F8D1►iI F 
E2069@EE188FE313F0E38169BF8►327",41 
44.39 
20220 DATA"8D0C8FE3D088EEE3BFF26B 

4C2O8FFAB5E820FO0Ct200500E2FBDO" , 54 
26.43 
20230 DATA°BF4CA2CACAbCE88D95BF8R 

0@F7D0814CEA9IEAERA5EAC900BØ05",62 
92.84 
20240 DATA'842DA5800081DO04180503 

69286007C91C8801A606R5C9C91480",27 
04.77 
20250 DATA"00C9130801C08FF8N4C008 

0002E087F003E003F9054CR592C997",11 
32.46 
20260 DATR°8029C9F7D0ti9C010F001C9 
OCDO94EOEBF900E004D0OICOE3F09t3".7Ç 
35.08 
20270 DATA"A518C9098010A52AF80_'R5 

0EC90A60838520F09BC91CB061i018",63 
08.47 
20280 DATR"F001C0040004A0168100AA 

0281 C8C5029087E484808620+6FAE1".60 
23.39 
20290 DATA 364CA5D38D808FFEB1A5FF 

8DR9BF8DR08FE 100R91 ARCF0tiz12180C" .45 
60.98 

20300 DATA "28698490EE 1.0BFF 1 DAi88NE 
F5021916FO00A0C8CA06C00R000,R0".28 
23.86 
20310 DATA "69189001EE93BFE1a0EIEC 
D0E98DA68FF0084CO392E109Bo►36fl5",45 
'52.02 
20320 DATA" E480918FC80207850291El 
AD85BFRDB1BFEOB08503R5E38DA5BF".48 
28.39 
20330 DATA" 189202699398E3EE808F8H 
E2B8A50C8361A5OD85E2AD85BFADLE".38 
53.68 
20340 DATA"BFE30F8557A5108500i911 

85C520R992182880658085039OE618",31 
41.56 
20350 DATA°R5816D07BFE2E28D9A!6F18 

04E3EECEBFBFE4C40006R5EB8DASBF",5'I 
58.68 
20360 DATA"8D078FECF24CR294R08hC4 

00001OE404FO11810F910CC80EF1D0",64 
86.89 
20370 DATA"00E60FE64CE892C9E860F0 

02E023F003A01F810080026FE881C8",51 
96.41 
20380 DATA" 8D028fEC06RZ03D0EBMD85 
BFR8060907RDO5BFECO78506R5E48D",43 
40.52 
20390 DATA"A9eF8D01BFER89R423F00B 
A4008988AAEOE8008CA205189e0169",33 
73.03 
20400 DATA"88COF100E780EOBFD0e0CE 

038FE70CR2E88ER613FE000F002EOe4",61 
36.13 
20410 DATA"0003A9198001BFE907R419 

RD! 8020669088829F849F0F0F08CO3".37 
86.64  

20420 DATA"8FE904E00300994CR496F0 
01881212F8F08Pj8l212FOF0883812".4j 
15.22 
20430 DATA" 12F@F0884C1294G'SGI4C4C 
949498604C4C94941Er74C4C93938E",42 
32.32 
20440 DATA"99A9E58DA56F8f)t368FErE6 

CE298FF8010E038FE'SE5Ac206E954h".52 
50.69 
20450 DATA"E5EEEE8F8FE5E4CEF0t4Fw, 
I1BFE64A2@CE958FE6E6CEr:EBFBFE4".66 
46.1 
20460 DATR"DED8E14CR59429858D878F 
E500R9018506R54A4A8D4AEFE606R4".36 
11.07 
20470 DATAR588Fii►318804D0! AEFC8F 

E611F008824A20CE958FE4CAK8FCD0".53 
06.2 
20480 DATA"E6CED6!BFREEF8FE589FO4A 

29CE958FE4E5_ EE6SFM491 C50~3frit01 " • 59 
48. 17 

20490 DATA"A9C:185054C0194F 1014A54_-17 
29E580A98F85008501480648 4AE'80" .41 
41.12 
20500 DATA"A48FREO1BFE611F0)8R14A 
20CE95BFE4CAC8FCD0E6GEDOBFHEEF",53 
75.73 
20510 DATR"8FE509F134A20CE958FE4E5 

CEE66FA901 C508DB@ 1 A9CA85044C" 1 " .53 
44.84 
20520 DATR"94E101R9E68(A48F8806A39 
F8F088EE86BFE6D888ADF7BFE6Eti8D".55 
45.46 
20530 DATA"CEBFBFE5E5AC2NBF954AE5 
CECEBFBFE40EFOE6RC2►?BF954AE6EE".53 
69.25 
20540 DA' CEBFBFE4E4D9E14CR9948D 

00BFE506ASE68DCEBFBFE6ESRC298F".57 
68.9 
20550 DATA"954RE5EECEBFBFE40EF0E5 
RC20BF9S4RE6CECEBFBFE4E4DOEI4C".5:8 
59.97 
28560 DATA"A49484064A208895F4CED0 
BF4CF794E1►30AO4A2OC895E4CEDOBF",48 
32.22 

20570 DATA"A5F?F@O9R0ODR90888A1OE 1 
99009220FRF6D8E0AD858FAD10BFE1".59 
20.87 
20580 DATA" 1185FEAD85BFADHSSFFFM1 

8SO9A9FE8D8DBFBFFF8CA26D186FE7".41 
40.42 
20590 DATA"DOCA6DFABFE8FD8DA6BFE8 

00F002E926F903R5228D0038FFFW2A 5" . 60 
41.4 
20,600 DATA"ECRE18BF02690498EE1AiBF 

FFE86D9O6F18O4FFEECABFF408FE81,".52 
75.43 
20610 DATA"681BFED8E8CBF6FEEE1RD8`i 
BFAbB1BFE88083098601E006F96320".42 
93.3 
20620 DATA" 189603900E2lB2O'69573Et) 
AEAC8FBFEER960A202R400F9082083".40 
80.87 
20630 DRTA"EEC989R503D00D4CAD96ETF 
E4832903F0004CR896A9088800€199",34 
37.12 
20640 DATA"0802A9FR8D0102E1E7AD8D 

BF02E3E8ADSDBf02E509r1SE7802002" , 39 
64.66 
20650 DATA" FC 180AA636F0D0CAAD1CBF 

E80rC99FD9E7ADC9eFt%07EEeSBFE7" .51 
88.36 
20659 DATR"çtgRaE>3aEEB?►tl 

17BFE891 C98Df~2E7ApFt 	E08s3f E7- .52 
70.83 

20670 DATA"ODBQE88DCE6F8FEBEAÇ.Fca 
BFR81 CR9088800E 1990002A9FR t*.l- .59 
64.85 

20680 DATA"Er2E 107R5E58 2012fC  
A9EASD60BF03ASE38C>ASBF18828269".32 
74.78 
20690 DATA"0390E3EE8DSfBFE2F09eR5 
1E 1880286980850390E618AC'B18FE2'.46 
37.9 
28700 DATA"EC6080SFBFE2*4o@EEir36F 
E3098820E29645Ah60BFE2►3C8`.E3AD".51 
24.44 
20710 DATA "85BFS0D85Bç 563E 	tAS 
0F8507A91085802$1192C508690EF8".42 
97.03 
20720 DATA"80856918902818I361E61v3 

8885F6A089A5004104ADBEt8FE406H".46 
42.33 
20730 DATA"07A485A580918i A4N3t'►  

F007A4F08R9791408L~80FSD8t3" . 33 
90.73 
20740 DATA"F001C80603F02C4CA~97Fe 

81A60AEC06BFEB03De294CAD978FE1".4A 
67.62 

20750 DATA"E3SDADBFBFE0E28D8EBF8F 
ED06A4F088AD218FE38185E2A1'85RF".58 
99.58 

20760 DATA" 18602869439E+E3EE8CBFFF 
E2EE8C208F9645EEAC888FDF( E3AD".48 
09.44 
20770 DATA"856FRDBlBFE28085A3i15E3 

8DASBF180202690399E3£EA28FSFED".43 
40.13 
20780 DATA"00F06D188FEC0490EF181~F 
E3D0888DF48FE2452020969573E4CE",45 
35.88 
20799 DATA"REBFBFEDECE8BFERE3FA3B1 
4C4C9694E1ECAD$DBFBFE407C608, .4.5 
39.12 
20800 DATA"F8CAR48BC807ECCCDN8F4C 
0397CCE1AD85BFADB1BFE,8085EE8C"..1 
90.76 
20818 DATA"R6BFA5068D81BFE380N5E2 
20810 DATA "A66F A5F'S81 8I kFE • 

8C'E EBFBFE203i8E 3EE8EBF PF F L"4ti.~ 0 .54 
64.86 

20820 DATA "RE96AFE[)Bï1H5r+ 180 r.F,. 
028581 CAB0t)'D8B 1 AD85PFRep 1 FDFP !" . ta~ 
86.96 

20830 DATA "B0850 3A50p5N2H56i 18~~~ 
Ø2E6O285ODAG0CAC06BFEE0t'B 1î17R4 " . 14 
78.58 
20840 DATA" 8091 BON56 ►̀180?HEi426'~ 

B 1 RS801 R8CEC6î 9'W.F E 6A2850DCA " " . 'H 
81.55 

20850 DATA "Dt'r!0? 320CE95BFE4F EAI C8 
BFECCCFOBF41 03S7440716E 1.1Ct-.naq " , 
56.12 

28860 DATA'S 3121!3R_3921335►+t35465.9  

7 22079454453534C4F454ï 54E06 65" • 2`. 
11.17 
20870 DRTR"2838293634203? 39;1121 2t?[ 

333939'.871.29 333939",871.29 

~f S 5 Uri C 4((vp, 

'gïii P( 

i 	'AtI 	r 

1E Se's v,v Kv(.~ vN RA 7)')] T( i E $e's S~SCEpr 	Ï -8 ; vV vc/(/ S ACoPF 
~s 	 Q Q 	ME~YArlT~ 

* 	Q 4444 4 

40 

y 7799 BASIC 
ETENDU 

2440 CALL LOCATE ( fî6.1, J VL ) 
2450 BC-SC+1 is DISPLAY ATt2.9)81IE(6),U 
SING "+tact+•"$SC is NEAT JKL 
2460 E9-184 
2470 M+M+1 
2480 A"3. is KH-KM+l to DISPLAY AT(2.3)S 
IZE(4)tU9INO °t1r1t1-trpi 
2490 ES-ES-1 tt CALL LOCATE(eti.9.(9) 
2500 CALL MOTION(S3,2.-2)., CALL PO9ITIO 
Nt* .X.Y) 
2310 IF X)165 THEN CALL DELSPROTE (S3),, 
GOTO 2330 
2320 OOTO 2500 
2330 OOTO :160 
2340 REM 'FIN PARTIE• 
2:450 FOR AF"LENtl4)TO I STEP -1 
2360 A-ASC(SE011CZf.AF,1)) 
2570 CALL HCHARt6,AF+7.A) 
2580 CALL SOUND(I.130,0.190.0,160.0,-2,(. 

2390 NEXT AF 
2600 FOR J-LEN(B$+)TO 1 STEP -1 
2610 9-ASCtSEG1t8$.J.1)) 
2620 CALL HCHAR(8,J+7.R) 
2630 CALL SOUND(1.190,0,130.0,40000.0) 
2640 NEXT J 
2650 FOR H.LEN(C*)TO 1 STEP -1 
2660 C-ASC*SEOefCS,H,I)) 
2670 CALL HCHAR110,H+9.C) 
2660 CALL SOUNDt0001.130,0,140.0) 
2690 NEXT H 
2700 CALL KEY(O,EE.00) 

2710 IF EE-36 THEN ES-184 is CALL LOCATE 
(•6.9,E8)tt GOTO 2750 
2720 IF EE-57 THEN CALL CLEAR it CALL D[ 
LSPRITE(ALL)tt CALL SCREEN(6)t RUN "C81 

2730 IF 00"0 OR EE-0 THEN 2700 
2740 13OTO 2700 
2730 REM •CHOIX REJOUER. 
2760 TH-1 it DISPLAY AT(2.24)8IZE(4)t8S1 
NO ,01ti'tTH 
2770 KM-0 tt DISPLAY ATf2,3)1IZEt4),U9IN 
0 "•111[1" t KM 
2790 SC-0 it DISPLAY AT-12,9IBIZE(4)tUSIN 
p •re.ee*"sSC 
2790 FG-0 to ET-1 tt CALL NCHAA(6.1,3243 
2) 
2800 CALL MGMAR(8.1.32,32) 
2810 CALL NCHAR(10.I,32.32) 
2820 OOTli 800 
2830 REM •PANNE O°ES8EHGl• 
2840 CALL MOTION Y1.0.0,S2,0,0) 
28.:0 CALL DELSPRITE(03.04) 
2860 FOR 1.1 TO 6 to CALL PO8ITION(111.1f, 
Y) 
2870 CALL SOUND(10.130.0.190,0)tt FOR T-
1 TO 20 is NEXT T 
2880 CALL LOCATE(*I.X+2.Y) 
2890 CALL 80I.1ND(l,130.0.190.0) 
2900 FOR T-1 TO 20 to NEXT T as CALL SOU 
NDf10.130,0,190.0) 
2910 CALL LOCATE(f+l.X-1.'I) 
2920 FOR T-1 TO 20 it NEXT T is CALL SOU 
NGt10.10,0,190.0) 
2930 CALL LOCATE(t1.X.Y) 
2940 CALL SOUHO(I.lS0,0.190.0) 
2950 NEXT I is Z%-AG(I) 
2960 OOTO 2540 
2970 REM •BOtN)US. 
2971 CALL MOT*ON(OI.O,O.02.0.0)tt CALL D 
ELSPRITE(•3.04) 
2972 IF TH>fKM-10)T) N ZS-A$(4),s 0070 2 

340 
2900 DISPLAY AT(8.11)t"89AM/US" 
2990 CALL SOUND (100. 131. 0) 
3000 CALL SOUND (100. I 47.0) 
3010 CALL SOUND(20O,163.0) 
3020 CALL SOUND(l00.I75.9) 
3030 CALL SOl1NDt1O0.196.0) 
3040 CALL SOUNDt100.220,O) 
3050 CALL 8O11NO(l00,247.0) 
3060 CALL 80UNDI198,262.0) 
3070 F-INT(TH) 
3000 FOR IAO-KM TO P STEP -10 
3090 DISPLAY AT(8.11)t"DONNUS" 
3100 CALL SOUND t100.6000,0,t000fI,O) 
3110 DA-OA+5 
3120 SC-1C+IAO/30 t: DISPLAY AT12.9)911E 
(6)tUSINO 'tr..*o"iSC 
3130 FOR 1-1 TO 10 is NEXT 1 
3140 CALL HCHAR(13. l ,32.32) 
3130 NEXT IAO 
3151 KM-4) tt TH"I to ES-184 is CALL LOCA 
TE (ta6, 9. ES) 
3152 DISPLAY AT(2.3)9OZE(4),19 W0 •004"t 
KM 
3133 DISPLAY AT(2,24)UIZE(4 ). UGINB "t11t1" 
,TH 
3154 ET-ET.1 it IF ET-20 THEN 6000 ELSE 
DISPLAY AT(8.0)t"PKES POLE L'ETAPE N-"tE 
T 
3135 FOR 1"1 TO 300 to NEXT I is CALL HC 
P4ARIB,1.32.32)tt CALL SOUL (600.134.0.19 
0.0) 
3136 CALL C1$ARf33,"01 
0000000000000000000000000000000000000000 
000") 
3137 CALL. CHAR(40.000000000000000307020 
0000000000000000000000000000000000000000 
000") 
3130 CALL CHAR196.'OOOOOOOO0000O00307OV0 
70 3000000000000000000000000EOF00000000OO 
000")  

3139 CALL CHAR(100.00000000000000070F1F 
3F3FIFOF070200 	 OEOFOFBFCCOBO 
0000•)tt OOTO 3700 
3160 REM 'MIS AU POINT. 
3170 CALL SOUNDI600.130.0.190#0) 
3180 CALL 	 010000000000000000000  
0000000000000000000000000000000000000000  
000") 
3190 CALL CHAR (40.'000000000000010307000 
000000000000000000000000000€  
00000") 
3200 CALL CW R(96.'000000000000000103070 
r 1 F0OO0000OOOOOOOO000O0OOCO€O0,S,C000OO 
000") 
3210 CALL C1AR(l00."00000000000000000lO7 
OE1F3F?FFFFE 	 OFOFAFCFEFE 
FFFF") 
3220 CALL 8RRlTE(13.33.9,90.i1Z.4,3) 
3230 CALL 3rRITL'.l.4,33,9,90.112.4.0) 
3240 CALL 6OUND(500.130.0.190,0) 
3230 0010 930 
3700 REM •2. MIS AU POINT. 
3710 CALL SPRITEIt+3.33.9.90,112,4.3) 
3720 CALL BPRITE(14,33,9.90.112.4,-3) 
3730 OOTO 950 
6000 CALL SOUND(100.-3.O,H o.0.220,0.440 
.0) 
6010 CALL 90UN0(100.-2.0.123,0.247.0.494 
.0) 
6020 CALL SO(1ND(2OD,-1.0,110.0,220,0.440 
.0) 
6030 CALL rf0lOND t1 OO. -2."0. *41,0. 294.0. 507 
.0) 
6031 CALL AOUN0(200.-3.0,173.0.349.0.698 
,0) 
6032 CALL SO*14D1400.-1.0.196.0.397,0,784 
.0) 
6040 DISPLAY AT(8.2)t"I•IAvO %KXIS [Il9 tM 
DW' I l" 	 • 

6050 RUN "Cal" 

7 



T/99/BASIC SIMPLE CHASSE AUX 
CYCLOPES 

Prisonnier d'un labyrinthe, tentez de gagnez votre Ii-
berté en tuant les cyclopes qui peuplent ce lieu maudit. 

Philippe BAROIN 

Mode d'emploi : 
Les règles sont incluses. 

1'') F:EM flA4lAAAAAAdAAOlAAd11 	 140 CALL VCMAR(Z.32.120.20) 	 1480 CALL GCHAR(Y.x-1-T.(3T) 	2220 FOR I-k TO LEN(TOT$> 
110 REN 	 750 PRINT 	 1490 YT-Y 	 2230 CALL HCHAR(22.14+SR+1.48+VAL(SEGSU 
120 REM CHASSE AUX CYCLOPES 	 760 PRINT "VOTkE SCORE." 	 1500 XT-X-1-T 	 0Tt.I,1))) 
130 REM ------------------- 	 770 F'RINT "SCORE MAXI -";SC 	 1510 IF GT>32 THEN 155( 	 2240 NEXT I 
140 REM 	 780 X=16 	 1520 CALL HCHAR(YT.XT.96) 	250 IF GS>O THEN 2700 
150 REM 	Ph.BAROIN 	 790 Y-12 	 1530 T-T+1 	 2260 IF GT-59 THEN ►270 ELSE 2280 
160 REM 	 800 CALL HCHAR(Y.X.152l 	 1540 LOTO 1480 	 _270 GOSUB :2?( 
170 REM 	Pour HEBDOGICIEL 	 810 CALL SOUND(200.450,2) 	 1550 FOR E-I TO T 	 2280 LOTO 910 
180 REM 	 820 TEMPS=400 	 1360 CALL HCHAR(Y.X-E.32) 	2290 RANDOMIZE 
190 REM AAAAAAAAkAAAAAAAAAA 	 830 TOT-O 	 1570 NEXT E 	 2300 XC-INT(27.RNO)*:. 
200 CALL CLEAR 	 840 FOR CR=120 TO 150 STEP 10 	1580 LOTO 1920 	 2310 YC-INT(18•RND)+3 
210 CALL SCREEN(8) 	 B50 GOSUB 1230 	 1590 CALL GCHAR(Y-1-T.X.GT) 	2320 CALL GCHAR(YC.XC.CG) 
220 CY$-"3C663C42FF3C5A81 	 860 NEXT CR 	 1600 YT-Y-1-T 	 2320 IF CG>32 THEN 2290 
230 CALL CHAR(130.CYT) 	 870 CALL SOUND(300,850.2) 	 1610 XT-X 	 2340 CALL HCHAR(YC.XC.59) 
240 CALL CHAR(140.CY3) 	 880 REM 	 1620 IF GT>32 THEN 1660 	 2350 RETURN 
250 CALL CHAR(150.CYS) 	 890 REM 	 1630 CALL HCHAR(YT,XT.97) 	2360 CALL HCHAR(YC.XC.32) 
260 CALL CHAR(S9."42661B7E5A663C3C'•) 	 900 GOSUB 2290 	 1640 T-T+1 	 270 A-Y-YC 
270 CALL CHAR(152." 18183C7EFF18183C) 	 910 TEMPS-TEMPS-1 	 1650 LOTO 1590 	 2:80 B-X-XC 
280 CALL CHAR G S3. 3C1SI8FF7E3C1818") 	 920 XD=X 	 1660 FOR E-1 TO T 	 2390 IF 0-1 THEN 2480 
290 CALL CHAR(154."1O1S9CFFFF9C1810") 	 930 YD-Y 	 1670 CALL HCHAR(Y-E.X.32) 	 2400 0-1 
300 CALL CHAR(I55.'O81839FFFF3918O8") 	 940 CALL JOYS7(I.AX.AY) 	 1680 NEXT E 	 2410 CALL GCHAR(YC+SGN(A).kC.GM) 
310 CALL CHAR(156.0000001818> 	 950 IF AX-4 THEN 1000 	 1690 LOTO 1920 	 2420 IF 0M-32 THEN 2440 
320 CALL CHAR(96,"0000FFOOFF") 	 960 IF AX--4 THEN 1020 	 1700 CALL GCHAR(Y+1+T.X.6T) 	2430 IF GM<150 THEN 2480 
330 CALL CHAR(97."2424242424242424") 	 970 IF AY-4 THEN 1040 	 1710 YT-Y+1+T 	 2440 LET YC-YC+SGN(A) 
340 CALL CNAit(60,•016622044OA71220) 	 980 IF AY--4 THEN 1060 	 1720 XT-X 	 2450 CALL HCHAR(YC.XC.59) 
350 CALL COLOR(9.10.1) 	 990 6070 1130 	 1730 IF GT>32 THEN 1770 	 2460 IF GM>150 THEN 1320 
360 CALL COLOR(3.9.1) 	 1000 LM-154 	 1740 CALL HCHAR(YT,XT.97) 	 2470 LOTO 1180 
370 CALL COLOR(4.9.1) 	 1010 LOTO 1070 	 1750 T-T+1 	 2480 CALL LCHAR(YC.XC+SGN(E).GM) 
380 CALL COLOR(12.5.5) 	 1020 LM=155 	 1760 GOTO 1700 	 2490 0-2 
390 CALL COLOR(13.11.1) 	 1030 LOTO 1070 	 1770 FOR E'1 TO T 	 2500 IF GM-32 THEN 2540 
400 CALL COLOR(14.14,1) 	 1040 LM-152 	 1780 CALL HCHAR(Y+E.X.32) 	 2510 IF GM>130 THEN 2540 
410 CALL COLOR(15.13.1) 	 1050 GOTO 1070 	 1790 NEXT E 	 2520 CALL HCHAR(YC.XC.59) 
420 CALL COLOR (16.8.1) 	 1060 LM-153 	 1800 LOTO 1920 	 2530 LOTO 1180 
4-10 SC-0 	 1070 X-X+AX/4 	 1810 CALL GCHAR(Y.X+1+T.GT) 	2540 LET XC-XC+SGN(8) 
440 REM 	 1080 Y-Y-AY/4 	 1820 YT-Y 	 2550 CALL HCHAR(YC,XC.39) 
450 PRINT " 	CHASSE AUX CYCLOPES 	 1090 CALL GCHAR(Y.X.GLM) 	 1830 XT-X+1+T 	 2360 IF GM-32 THEN 1180 

aw««««s««►«w.ww«..," 	 1100 IF GLM>32 THEN 1200 	 1840 IF GT>32 THEN 1880 	 2570 LOTO 1320 
460 PRINT 	 1110 CALL HCHAR(YD.XD.32) 	 1850 CALL HCHAR(YT.XT.96) 	 2580 PRINT "VERIF.BONUS EN COURS" 
470 PRINT 	 1120 CALL HCHAR(Y.X,LM) 	 1860 T-T+1 	 2590 PRINT "A T T E N D E Z  
480 PRINT " 	IL FAUT DÉTRUIRE UN 	M 	1130 T-O 	 1870 LOTO 1810 	 2600 FOR YS-2 TO 20 
AXIMUM DE CYCLOPES DANS 	UN TEMPS LIMI 	1140 CALL KEY(i.KEY.ST) 	 1880 FOR E-1 TO T 	 2610 FOR XS-4 TO 31 
TE. 	 1150 IF KEY-18 THEN 1450 	 1890 CALL HCHAR(Y.X+E.32) 	 2620 CALL GCHAR(YS.XS.GS) 
490 RINT 	 1160 GOTO 2360 	 1900 NEXT E 	 2630 IF GS>150 THEN 2660 
500 PRINT TA8(6)lCNRf(130)1"- 50 POINTS 	 1170 REM 	 1910 LOTO 1920 	 2640 IF GS(130 THEN 2660 
(11)" 	 1180 IF TEMPS<O THEN 2560 	 1920 IF GT-120 THEN 2360 	 2650 0010 2700 
510 PRINT TA8(6)TCHR*(14O):"-100 POINTS 	 1190 LOTO 910 	 1930 IF GT<>130 THEN 1970 	2660 NEXT XS 
(14)'• 	 • 	 1200 X-XD 	 1940 TOT-TOT+50 	 2670 NEXT YS 
520 PRINT TAB(6):GNRt(150)e"-150 POINTS 	 1210 Y-YD 	 1950 CALL SOUNDC300.-7.2) 	 2680 TOT-TOT+1500 
(13)1' 	 1220 LOTO 1120 	 1960 GOTO 2080 	 2690 LOTO 2140 
530 PRINT TA8(6)SCHRS(59):"=300 POINTS ( 	1230 FOR 1-1 TO 20 	 1970 IF GT<>140 THEN 2010 	2700 IF TOT>SC THC:N _?10 F.LGC :7:T 
9)" 	 1240 RANDOMIZE 	 1980 CALL SOUND(350.-7.2) 	 2710 SC-TOT 
540 PRINT 	 1220 CX-INT(28*RND)+4 	 1990 TOT-TOT+100 	 2720 PRINT " 	T E R M I N E 
550 PRINT ' VOTRE LANCE-MISSILE"sCHRf(15 	1260 CY-INT(19«RND)+2 	 2000 GOTO.208Q 	 •««~««w«w««~«' 
2):" (8)" 	 1270 CALL GCHAR(CY.CX.GC) 	 2010 IF GT!i150 THEN 2030 	2730 PRINT 
560 PRINT " LES PILES ":CHR:1120):" (5)" 	 1280 IF GC>32 THEN 1240 	 2020 CALL SOUND(400.-7.2) 	 2740 PRINT "POUR REJOUER 	ENTREZ I 
X7) PRINT 	 1290 CALL HCHAR(CY.CX.CR) 	 2030 TOT-TOT+150 	 POUR ABANDONNER 	ENTREZ 2" 
580 PRINT "SI LE CYCLOPE CHRS(59):"VOUS 	 1500 NEXT'r 	 2040 LOTO 2080 	 2750 PRINT 
MANGE:-1000" 	 1310 R•*i 	 2050 CALL SOUND(100.200.1) 	2760 INPUT " 	VOTRE CHOIX'->":CHs 

590 PRINT 	 1320 FR-110 	 2060 TOT-TOT+300 	 2770 IF CH$-"1" THEN 28000 
600 PRINT 	 1330 FOR CP-1 TO 10 	 2070 LOTO 2080 	 2780 IF CH$-"2" THEN 2A90 
610 INPUT "LA COULEUR - LA DIFFICULTE. C 	1340 CALL SOUND(-S00.FR.1) 	 2080 CALL HCHAR(YT.XT,60) 	 2790 0OT0 2740 
HOISISSEZ DE 1 A 16 ->":DIF 	 1350 FR=FR+110 	 2090 FOR I=1 YO 50 	 2800 CALL CLEAR 
620 CALL CLEAR 	 1360 NEXT CP 	 2100 NEXT I 	 2810 CALL SCREEN(8) 
630 IF DIF>16 THEN 610 	 1370 CALL HCHAR(Y.X.60) 	 2110 CALL HCHAR(YT.XT.32) 	 2820 FOR I-1 TO'11 
640 IF DIF<1 THEN 610 	 1380 FOR I-1 TO 300 	 2120 LOTO 2140 	 2830 CALL GOL0R(1.2.1 
650 CALL SCREEN(DIF) 	 1390 NEXT I 	 2130 IF SP<>60 THEN 2140 	 2840 NEXT I 
660 IF DIFi2 THEN 700 	 1400 TOT=TOT-1000 	 2140 CALL HCHAR(22.15.32.8) 	2830 CALL COLOR(3.9,1) 
670 FOR 1=2 TO 11 	 1410 CALL HCHAR(Y.X.LM) 	 2150 R-1 	 2860 CALL COLOR(4.9. 1 
680 CALL COLOR(I.15.1) 	 1420 REM 	 2160 SR-I 	 2870 CALL COLOR(9,10.1) 
690 NEXT 1 	 1430 GOSUB 2290 	 2170 IF TOT>O THEN 2210 	 2880 OOTO 450 
700 GS-0 	 1440 GOTO 2140 	 2180 R-2 	 2890 END 
710 CALL HCHAR(4.3.120.30) 	 1450 IF LM-152 THEN 1590 	 2190 SR-O 
720 CALL HGHAR(24.3.120gO) 	 1460 IF LM=153 THEN 1700 	 2200 CALL HCHAR(22.15.45) 
7:0 CALL VCHAP(5.:,.120.20) 	 1470 IF LM-154 THEN 1810 	 2210 TOT$-STR$(TOT) 
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4 PORTES VERS LA LIBERTE VIC20 
Vos semblables sont en danger ! Comme toujours, 	

d£ PAI~I~E 	 ~V 	 OE 80v6E P^s. 
courage et perspicacité vous seront nécessaires pour 	 c 
surmonter maintes épreuves et délivrer de pauvres in- 	 PAS C}IiN0t5!  

• DE SiN~E'I?i'T~` 
nocenteS victimes... 

Philippe MALINSKI 

2~5 PRIMT"A LA 	JONCTION/ ENTRE TROIS 000IL0IP3 ":PN 	 279 PRINT" `E FERAIS riIJELQUE 	CHOSE SI J'ETRIS Vol-I'-'" 
236 PRINT"DANS UNE 	GRANDE PIECE AVEC DES EOIUTS DE C0 JILLE 	EPAPPILLES":R 	23rD IFPC=OTHEHPC=60:PCS="LE:, 1ApDE5 vUr. (ltlT EU rfsu:. RUPIE: ru ETf'E 	fLU5 Fr(f Ir 
ETUPH 	 E !" 
2257 PPI►IT"AU ErJUJT D'UtJ O,sjLr)IR"'PETUPII 	 2$1 RETURN 
252 PRItIT'0RU'3 UJN CUL DE SAC":PETUhN 	 282 PP.IHT"DE_'-/ANT UN 	TROU COLATEIIAtlT' 
259 PPIKT"DRtd$: UN 	PAj~RvE EA1IAL":PETIJPN 	 283 IFMP$(44)=•' 1 !<'THEVPPINT"DES SABLES MOUVANTS" PETUDTI 
260 PRINT"DAN UNE 	LPATNDE F1f E QUI 	CONTIENT DES CADAVRES DE FOOlJRNIS' p 	2$4 PPIHT"DU CIMENT DUR RETURN 
ETUPH 	 285 PPINT"DANS UNE CAVE HUMIDE R'JEC UN HAUT PLAFOND" RETUPfl 
261 PRINT"AU BORD D'UN PRECIPICE" 	 236 PPUNT"DEVANT UN 	PANNEAU DE SECURITE AVEC TROIS SPOTS" 
262 IFMP$(31)=""THEHPP.INT".L 'I A UNE PLANCHE _iJP LE PRECIPICE" 	 297 PRINT-XgT)HT LES COULEURS SONT " 
263 PETUPH 	 2' i PPINT")CILEU ':ERT ET "; 
264 IFf1PS'3~i)="?'R"THENPPRIHT"DEVANT UN MUR DE TERRE" PErUPH 	 289 IFP'12)'146THENPRINT"-(JUGE" FLTUPH 
26 PPINT"DEVANT UN TROU) DANS UII MUR DE TEPPE" RETURN 	 290 PRINT"ILANC" RETURN 
266 PPINT'•.1JR DES 	PLUME: r,+(J1 GrJt1TIEtfiE4TD'feJTPES Frt1IMRIJ'Ÿ.PLUS PETIT;..." PE 	291 PRINT"DEVANT DEUX 	POPTE'_" 
TURN 	 292 PRINT"1►UP CELLE DU SUD ON 	PEUT LIRE 'MEURIFÉ 	E_T ,UP CELLE DE 	L' UUG• 
267 PPINT"DRNl LA CHAMBRE UE LA PEINE" 	 T 'VOL "' RETURN 
268 PPMT,*mDw —.,-, ! ! I r,'41 0 1 !"'RETURN 	 293 PPIi1T"DEVANT UNE 	PORTE AVEC UN PETIT 	TROU SUP UN DES COTE," 
269 PPINT"DEVANT UN 	PORTICIJLE AVEC UN 	ECPAN ET UN CLAVIER 	PRES DE LA" 	294 IFP(17)=148THENPPIUT"LE TROU A UN PRISME 	PEELC H1`:Sîl~lT F"I''E 	UES`_-U'=•" F'ET 
270 IFMP$(39)=""THENPRINT"LE POATICULE EST 	OJU"•/EPT" 	 URN 
271 RETURN 	 295 PRINT"LA PORTE EST IRES 	SOLIDET" RETUF't; 
272 PPIHT"DANS UNE 	OPANDE CAVE AVEC DES MRTEPIBJX DE (0tl3Tp1JG-TI1JK1 NON LOIN 	296 PRINT "DEVANT UNE 	PORTE SANS AUCUNE 	su,l T_iE" PEIUF'tl 
" RETURN 	 297 PRINT"DANS UNE 	GRANDE CAVE " 
273 PRINT"DAN; UN 	TUNNEL EN CONSTRUCTION RETURN 	 298 IFHF=OTHENPPINT"QUI 	CONTIENT DES HUMAIN ", 
274 PRINT"D€•'RHT DES "; 	 299 PRINT 
275 IFMP$(42)-""THENPP111T"HEP.EE° CO'VPINTES"-PRIENT"MRIS C'EST SANS DANGER" 'PETUR 	380 IFP!2)*150THENPRIHT"LA PORTE EST 	 VERROUILLEE 
H 	 301 IFP!6»'t OTHENPRItIT"LE CUBE R ETE ACTIVE PAR LA REOLE-T' 
276 PRINT"HERBES COUPANTES QUI 	S'AGITENT" PETOP11 
277 PRINT"DANS LA 	SALLE DES GARDES" 	 Suite page 28 
273 PRIPIT",LS f1'ONT PAS L'RIR DEVHJS AIMER" 
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REWE DE PRESSE 
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tous les journaux traitant 
Cette semaine, j'ai lu pour 
vous  

ME iUŒ/5 I d'informatique. Laissez tomber, 
MECS 

	

	y a rien à voir. Continuez à lire 
l'HHHHebdo, y a que lui de 
bon. 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

REPOSEZ-VOUS LES YEUX MINITEL 

Habitués de la rubrique Lode 
Runner. bonjour ! Ce n'est pas 
pour vous vanter les mérites 
de Lode Runner ou de Lode 
Runner Championship que je 
prend le micro aujourd'hui. 
mais simplement pour annon-
cer la sortie d'une nouvelle 
adaptation de ce hit absolu. 
Les heureux possesseurs de 
BBC (Dieu ait leur âme) pour-
ront dorénavant pratiquer la 
chasse au trésor dans les ta-
byrinthes de L.R. grâce à Soft-
ware Projects, la société qui a 
déjà réalisé l'adaptation pour le 
Spectrum. 

Micropuce ne nous déçoit pas 
avec son macro assembleur, il 
nous débecte. Alors même que 
je viens d'absorber trois tubes 
de Valium et six d'aspirine, 
mon cerveau oscille encore au 
seuil de la débilité profonde et 
précoce. 

Ams-asm doit permettre. dans 
l'intention que je prête aux au-
teurs, aux possesseurs d'Ams-
trad 464 de développer des 
programmes en assembleur, le 
logiciel se chargeant de le 
transcrire en code machine. 
Je suis bête et discipliné 
comme vous commencez à le 
savoir à force de décrypter les 
manuels de softs. J'ai donc 
pris la doc fournie par Micro-
puce et j'ai tenté tout d'abord 
de faire fonctionner le pro-
gramme qu'ils donnent comme 
démonstration des possibilités 
de leur assembleur. Après 
quelques dizaines de minutes 
de combat stérile contre le pro-
gramme d'assemblage, je me 
suis vu dans l'obligation de dé-
clarer forfait. Regardons dans 
le détail les différents inconvé-
nients de ce logiciel. 

Le programme objet n'est pas 
accessible en mémoire, seul le 
source l'est et le reste en per-
manence. Lors de l'assem-
blage, le programme indique la 
présence d'erreurs sans préci-
ser où elles se trouvent. L'exé-
cution d'une routine machine 
nécessite de repasser sous 
contrôle Basic. Si votre routine 
ne marche pas, vous serez 

obligé de recharger l'assem-
bleur (opération complexe, la 
vitesse de sauvegarde étant 
trop rapide pour le lecteur du 
CPC), puis votre programme 
source. Aucun Dump de la mé-
moire n'a été prévu. Le pro-
gramme de démonstration of-
fert dans la doc ne marche 
pas. La documentation est en 
français, le soft l'est aussi (pa-
rait-il) et toutes les comman-
des sont en anglais... 

Malgré cela, certains aspects 
du logiciel sont excellents : 
l'édition et le travail sur le pro-
gramme source est très bien 
conçu, l'utilisation des macro-
instructions est simple et c'est 
tout pour les avantages ! Si 
vous avez 295 francs à jeter 
par la fenêtre, vous pouvez 
l'acheter, sinon abstenez-vous 
votre santé morale et physique 
en profiteront ! 

Wireless Electronics vient 
de commercialiser des écrans 
de filtrage pour téléviseurs 
destinés à stopper l'émission 
d'ultraviolets en provenance du 
tube cathodique. Cette diminu-
tion du rayonnement UV de-
vrait diminuer de manière sen-
sible la fatigue de l'oeil 
éprouvée à force de mater 

US Gold se laisse intimider par 
des personnes étranges : lors 
de la sortie, en Mars, de Raid 
Over Moscow des organisa-
tions non-violentes manifestè-
rent leur désaccord avec un 
titre aussi racoleur et provoca-
teur que celui-là. Des actions 
médiatiques basées sur des 
slogans tels que 'La guerre 
nucléaire n'est pas un jeu" ou 
"Les wargames nous tueront 
tous" auraient porté un coup 
quasi fatal à la bonne commer-
cialisation de ce jeu (d'api ès 
les financiers d'US Gold). Du 

comme des fous tes écrans. 
Les filtres sont proposés en 
différentes tailles de 23x36 
centimètres (à 700 francs) jus-
qu'é 23x56 centimètres (à 
1100 francs). Chaque modèle 
est livré avec une notice et des 
clips permettant l'adaptation 
sur n'importe quel modèle de 
téléviseur. 

0 

i 

coup les gars du marketing ont 
décidé de ne pas reprendre de 
risques pour la sortie en Sep-
tembre des versions pour 
Amstrad et Enterprise : le soft 
se nommera désormais Raid. 
Et vive la liberté d'opinion. 

MACRONUL 
3 

SOLIDE 
Le contraire des fluides étant 
les solides. la réparation de 
Transpac n'étant pas pour de- 
main. la fluidité du trafic sur 	- 
Minitel attendra septembre au 
mieux. D'où le titre. 

DIEU EXISTE. 
J'AI MIS MES L  

DE SOLEIL 

= 	Rayon u.V. 

Spectre 
vis+bb 

FILTRE T.V. 

TOUCHE PAS 
A MON TITRE, /  

J'aime bien !es jours de bou- lait taper ce programme : 	 sur   terre,   remonter   le   réveil. 	compilateur   basic  	ratos sur ~ 	gratos  
clage du journal. On est tous 10   1=8 HD000  	Vingt minutes ont passé. Gérard Spectrum, à condition d'avoir le 
sous pression, on s'engueule.   20   READ A$ : IF A.$   _  	m  	• 	 (le Patron", comme on le sur- logiciel "Alien Kill'. II dit qu'il faut 
tout le monde est à la bourre, il THEN 100 	 nomme affectueusement) vient positionner la cassette après la 
manque des articles et personne 30 POKE I, VAL(" & H'+ A$) : 	 . 	 vers moi et me dit : 	 copie d'écran, taper: 

	

coursier sait ori est passé le ursier 1= 1+ 1 : GOTO 20 	
'Au fait, qu'est-ce qu'on fait, 10 CLEAR 39999 

(en fait, il est au troquet). 	40 DATA F3, 3E, 58, D3. A8, 	 comme couverture cette se- 20 LOAD "" CODE 40000 
Il faut vous dire qu'on rend le 21, 00, 40, 11, 00, 90, 01, 00, 	 main T 30 SAVE 'COMPIL" CODE 

journal à l'imprimeur le vendredi 40, ED, 80, 3E, 50, D3, A8, C9, 	
lI serait temps de s'en occuper : 59256,6280 

à 7 heures du matin, pour qu'il $ 	 programmes sur Spectrum que rière le pot), prendre le marteau le journal doit être en kiosque qu'on le recharge par CLEAR 

soit dans les kiosques à 8 100 I=a HDOOO 	 j'avais passés précédemment. en laissant le penny sur place, dans moins de deux heures. Ca- 39999 et LOAD "COMPIL" 
heures. Certes, cela demande 110 READ A$ : IF A$ _ 	" Apparement, il existe plusieurs ressortir et remplacer le pot par rail suggère de faire un article CODE 59256, qu'on le démarre 
de notre part un sérieux coup de THEN END 	 versions de Spectrum : certaines le livre, retourner à l'ascenseur, sensationnel sur lui, et se pro- par RAND USR 59256, qu'on 
collier dans la nuit de jeudi à 	120 POKE I, VAL("8 H" 	effacent totalement la mémoire casser la glace, No 1, prendre le pose péme de le rédiger et de sauve un programme compilé 
vendredi, mais bon, après tout 	.} A$) : 1= 1+ 1 : GOTO 110 	lors d'un NEW, les autres pas. pemis de conduire (en blanc) en l'illustrer lui-même. Gérard hé- par SAVE "NOM" CODE 40000, 

on est là pour ça, sauf le cour- 	130 DATA F3, 3E, 54, D3, A8, D'où le problème. Je classe la laissant le pot, aller sur le toit site un instant. mais déclare fi- (adresse de fin-40000) et qu'on 
sier qui est coursier et qui ne 	21, 00, 90, 11, 00, 40, 01, 00, lettre pour y répondre plus tard. 	(fenêtre située au-dessus des nalement que tant qu'à faire, 	le fait démarrer par RAND USR 
veut rien savoir d'autre, à moins 	40, ED, BO. C3, 10, 40, $ 	Une autre attire mon regard : caisses de thé) sans prendre la c'est lui le chef et il préférerait 40000. II dénonce aussi ses 
que ce ne soit payé en heures 	 elle contient... 	 croix, prendre les clés, se dé 	 pe tits camarades : selon lui, 

supplémentaires. 	 puis le sauvegarder, éteindre et Et paf ! Gérard (le "Patron') ar- 	brouiller pour se retrouver avec 	seraien'stein et Blue Thunder 

Une fois, il y a eu un grain de 	rallumer le MSX. introduire la rive en tenant un paquet de dis- les clefs au-dessus de l'extinc 	 seraient en basic compilé ! Je 

sable dans cette belle organisa- cartouche en enfonçant d'abord quettes à la main et en hurlant : 	teur (pour cela vous pouvez re- 	KE ( E `jU~~• 	décide de mettre tout ça au pro- 

bon. Ce jour-là, on a bien cru 	le côté inférieur droit puis le "J'ai perdu mon édito ! C'est pas descendre), revenir sur les toits 	S~ Of~i Fi~cSA~7 ~f4 vNE 	pre. 

qu'on y arriverait pas. Quel sou- 	gauche (en biais, en fait, de à toi que j'ai donné le listing, 	et aller à droite, passer au tra- 	 J'ai un tas consacré aux deman- 

venir ! Je vais vous narrer la façon à ce qu'on garde la main), des fois ?" 	 vers des flammes puis courir 	SVR Md(? 	 des. Il y en a trop, je ne peux 

chose par le menu, vous allez charger le programme et faire Je secoue négativement la tête. sans s'arrêter vers la gauche en 	 pas toutes les citer ! On me de- 

voir, ça vaut le coup. 	 RUN). 	 Il va dans la salle des techni- prenant la clef S (si vous mettez 	 mande la solution de Heroes of 

Jeudi, 5 heures du matin. Je me 	 ciens, à la réception, partout où trop de temps vous risquez 	 • l•. 	Karn, de Spiderman, de Hulk, 

mets à envisager sérieusement Là-dessus, 	alors 	que 	je l'on peut trouver des disquettes. d'être écrasé par une gigantes- 	 de Sorcerer of Claymorgue. 

la perspective d'avoir à écrire bi- commençais à être inspiré, Gé- Pendant ce temps, je me faufile Que boule blanche venant de la '.. ;/ 	
d'Amazon, du retour du Or 

`  douille grenouille. Il va bien fal- raid arrive (il s'agit de Ceccaldi, subrepticement dans son bureau 	droite), aller prendre le casque 	 Génius, de Rendez-vous with
Rama, de Hitch hiker's guide to loir que je m'y mette : tout doit on l'appelle en général "Patron', orné d'acajou massif et de bra- 	de football américain en se lais 

être terminé 2 heures plus tard. c'est lui qui parvient à créer cards vert et or, me dirige vers 	sant glisser sur la rambarde, 	 the ?ataxy, mais que puis-je
- 

Je compulse mes dossiers, et je cette ambiance de franche et un tiroir (poignée en or) marqué aller actionner le cadre HELP 	 / 	 , faire . Je suis tributaire des lec- 

trouve une lettre signée Diablo saine camaraderie qui règne au 'Disquettes 	Edito", 	l'ouvre, 	(apparition d'une caisse de thé 	 v ' tours. 

	

\v
m'empare d'une disquette qui sous la clef jaune), remplacer le 	 c 	Jo termine mon article. Il est 

l ~((J 	 porte la mention "Edito" et vais 	livre par la clef S, aller chercher 	 maintenant 6h56. Je rends 
PANNE N A 	 ma- 

	

lui donner. Il me gratifie d'un : 	les ciseaux en passant au tra 	 c 	l'épreuve définitive à la m

ËDÏTO?ME P 	
' 	

"Ah ! Tu vois bien que c'est toi vers des livres mobiles, aller 	 TAS
r 

PENN quette, qui monte le tout en trois 
coups de cuiller à pot. 

qui l'avait !" 	 sous le ballon jaune et en pas- 	 ~ SoRr((t 	
6h57 : Gérard (que certains 

PuTAr'K / 5 A6E'S A SY R 	Je me replonge dans mon arti- sant rallumer l'ascenseur LIFT, 	 LE5 
d'entre nous surnomment "le 

	

DANS ~(o M/Ntr7FS,' 	 cle. Il est déjà 6 heures. J'ouvre arrivé en l'air, sauter sans tacher 	 P0~(3EClES. 
la lettre de tout à l'heure : c'est 	le bouton pour prendre la clef 	 Patron") rend son articlo. Avec 

yp 	 . 	 i la même célérité. la maquette le 
~ c~Ri•? 	 GL qui me réecrit pour me don- jaune, grâce à elle prendre l'ai- 	

monte. 
EKCo9E 440 ' % 	 ner la solution de Pyjamarama 	mant sous la table de la cuisine, 	parler de lui et que ça lui ferait 

6h59 : tout est prêt. Il no reste &.tr,T ? 	 t 	sur Spectrum. Consciencieuse- remplacer la clef S par I'aimant, mal aux seins de parler de quel-  
qu'un d'autre dans SON journal, plus qu'à apporter les films à 

I 	ment, je recopie : 	 aller dans la salle de billard 	
(..imprimeur. Nous sommes dans 

Aller allumer l'ascenseur (posi- 	(porte juxtaposée à celle des 	non mais. 	
les temps. Le coursier (Chefiffa) MèoF1 	 tion ON de l'encadré LIFT aux WC), remplacer le flingue par la Je me désintéresse de la dis- 	

SO charger Le de cette mission. 
cuisines), aller chercher le ba- 	clef S, prendre la clef triangu- 	cussion. Je regarde avec intérêt Gérard 

	elod nous, 'P 
mission. 

quet vide, le remplir dans la 	laire, aller à l'ascenseur, No 1, 	une missive qui m'indique des 
envoie Franck n n us, garçon 

	

salle de bains, aller à l'ascen- passer la porte se trouvant der- 	numéros de compte spéciaux el est en 
Franck 

(u lire par-dessus 
seur le plus accessible (biblio- 	rière le fuel, sauter rapidement pour avoir un max de blé sur ~n 

épaule) qui gl  d  
thèque), actionner le No 3, res- sur les caisses afin de prendre Ghostbusters. La lettre émane 

(car les lecteurs s'obsnnent à ne 	journal), se dirige droit vers moi sortir et aller remplacer le 	les batteries avant la chute du 	de Gilbert de Méry; il me dans le coin) lo chercher. 

pas donner leurs vrais noms, ce 	et me demande : 	 jerrican par le baquet rempli, re- 2ème poids, poser la clef trian- 	conseille d'essayer le 01560002 Et c'est là que se révèle l'hor- 

qui m'énerve prodigieusement 	'Tas pas vu Chérif ?" 	 tourner à l'ascenseur, actionner gulaire, les batteries ayant et le 71612502. Je balance un reur : Chérriff n'est PAS à son 

car je ne peux pas les contacter 	Chérif, c'est notre coursier. 	le No 1, remplir le jerrican avec chargé le laser, retourner cher- 	instant, mais je décide de ne café habitual 1 

quand je veux des explications) 	"Non, Patron.", réponds-je du du fuel, revenir à l'ascenseur, 	cher le fuel (passer par le trou) 	pas la publier. 	 Finalement, nous parviendrons à 

me donnant un moyen de dé- 	tac au tac. Parce qu'il faut vous No 2. aller près de la fusée sans et embarquer dans la fusée, ar- Gérard (surnommé le "Patron") Ie retrouver (il était bien dans to 

plomber des cartouches avec un 	dire qu'entre nous, on l'appelle la toucher, déposer le jerrican rivé sur la lune, déposer le vient de décider de faire la "une 	café on question, mais comme il 

MSX. Ca tombe bien : je n'ai 	'Patron'. 	 sous l'escalier, aller chercher la 	laser, remonter en fusée, rerem- 	sur los mérites comparatifs de achetait des cigarettes, il Sc 

pas encore eu l'occasion de 	Il s'éloigne pour aller chercher pièce de monnaie, prendre lo ti- 	plir le jerrican (ascenseur No 1), nos concurrents, en soulignant trouvait dans la partie tabacs" 

passer des bidouilles sur cette 	Shériff (le coursier, entre nous cket de librairie (au-dessus des 	prendre l'aimant et le remplacer qu'ils "allaient on prendre plein et Franck rio l'avait pas vu) of le 

machine. Alors je recopie le tout 	on l'appelle le coursier") et je trois chaises), aller au change 	par to cristal, repartir dans la 	la gueule". 	 journal sortira bion, quoiqu'avec 

(pour ceux qui s'en souviennent, 	me replonge dans mes dossiers. récupérer un penny, prendre le lune, déverrouiller le système de 6h30. Je déniche une lettre do deux minutes do retard. 

il fallait un drive. deux ports car- 	D'où j'extrais une lettre d'un bec- livre, vous pouvez maintenant 	sécurité avec l'aimant, rempla- 	Super DO qui me parait intéres- Ce jour-là, nous avons eu 

touche et au moins 32 Ko. il fat- 	teur mécontent qui me parle de aller aux WC (porte située der- cor la clef par l'aimant et revenir sante. II propose d'obtenir un chaud. 

0 



CONFÉDÉRATION GÉNÉRALE 
DES RAQUEURS 

Henri Krasuki. le leader dyna-
mique et distingué de la C.G.T. 
est content- La souscription 
lancée en Mars a déjà rap-
porté 1.3 millards de centimes. 
Souscription ? Caisse ? Ben. 
an plus des 1.622.075 militants 
qui ont casqué le timbre pour 
leur carte du parti. pardon de 
ta confédération. on a lancé un 
Camarade. t'as pas cent 

balles ?" et les camarades. its 
ont raqué. Ca revient cher de 
fare chier les patrons ! 
Quel rapport avec l'informati-
que ? Dites. c'est moi qui fait 
l'article. j'écris ce que je veux. 
si vous n'ôtes pas contents. 
lisez la Bible ! 

NENRI KRAS( K 
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OH, QUE 
C'EST LAID 
C'est pas bien d'être rancunier 
et de faire courir de vilains 
bruits. Ici, on adôôôôôre Apple, 
on travaille tous sur Apple, 
parce qu'on est des babas et 
qu'on a pas trouvé mieux 
moins cher. On a rien. mais 
alors rien du tout contre Apple, 
ce n'est pas notre faute si ce 
sont des cons. Ah, au fait. on 

MUAIS Br 4 suR Q✓oFi 
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thh
Boyd Qdu.S 
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a 9 Apple à vendre avec les 
disques, les cartes, los impri-
mantes, tout quoi, et môme un 
disque dur qu'Apple n'a pas 
voulu nous vendre et qu'on l'a 
acheté ailleurs et qu'ils disent 
que si on dit que des méchan-
cetés sur eux, c'est à cause 
que le disque. On va acheter 
des Atari 520 ST EN COU-
LEUR , pourtant, Atari, on les 
aime pas et ce sont eux qui 
nous ont pris pour des cons. 
Enfin, pas l'Atari de Tramiel. 
les autres avant. les cons, 
quoi. Putain de bordel à queue 
de pompe à merde, qu'est ce 
qu'on est vulgaires, qu'est ce 
que ça va être facile pour 
Apple blanche colombe de dé-
daigner la bave du vilain cra-
paud Hebdogiciel 1 Et le 
procès, merde, on a pas droit 
au procès, nous ? Chiche! 

TOUCHE-MOI ÇA ET DIS-MOI SI C'EST DU DEULIGNE 
Grand sprint final des créateurs dans la dernière 	40,6 TO COS (T) • T + 140,6 
ligne droite avant les vacances, vous semblez 	:8 - 0 • 1 s NEXT T: FOR T 
presque en meilleure forme que la semaine der- 	125 TO 153: HPLOT 140 , 0 TO T 
nière. Pensez donc ! Plein de machines différen- 	,191: NEXT It FOR T - 0 TO 1 
tes se partagent les honneurs de la rubrique, riva- 	91 STEP 3* HPLOT 0 ,T TO 279, 
lisant d'ingéniosité et d'humour. 	 T s NEXT T s FOR T - 0 TO 279 STEP 

3: HPLOT T,0 TO T,191s NEXT 

Marc CABASSA, inventeur à ses heures, aime le 
speed mais le avec un grand S. 

Listing Texas BE 

t CALL INIT :: CALL LOAD(-31749.23S) 
2 REM CA C EST LIN POKE 

David DORSCHNER lance la nouvelle mode dans 
le domaine des RESET. En voici la prouve écla-
tante. 

Listing Amstrad 

1 MEMORY &9FFF %FOR i m&RCoO TO &ROU 
3:READ a=POKE i.a:N£XT,MODE 1'CALL 

&A000:DATA &cf &5. &B6, &c9 
2 REM ca a It gout du RESET, cil re 
sseMble a '-sn reset, mais ca n'en e 
st Pas un ! I I 

Philippe CHARRIERE nous propose un kit mufti-
fonctions en couleur et en musique (si vous n'ou-
bliez pas d'allumer la radio). RUN c'est bon, 
LOTO 2 si vous craquez. NDLR : merci pour le 
feu 

Usting Atari 

1 POKE 752,1:POKE 755,4:G0TOI 
2 POKE 755,0:POKE ?52,0:GOT02 

Nicolas THIERY crée les plus beaux dessins... et 
brouille comme à plaisir les bits. 

Usting Apple 

10 NOR s POKE — 16302,01 HCOLOR-
7r FOR T - 0 TO 60 STEP .314 
J HPLOT COS (T) • 2 • T • I 

20 FOR T • 0 TO 120 STEP 4s HPLOT 
0,191 TO 1,0: HPLOT 279,191 TO 
139 + T,Os NEXT s POKE 232,0 
I POKE 233,3: POKE 768,1: POKE 
770,41 POKE 771,01 FOR T • 0 
TO 139: POKE 772 • T,5: NEXT 
t POKE 912,0: POKE 913,0: FOR 
T - 0 TO 191: XDRAW I AT 0,T 
t XDRA4 I AT 140,7: NEXT s LOTO 
20 

Jérôme MICULLI remporte haut la main les deux 
softs du jour grace à son catalogugiur de casset-
tes. Lancez le deuligne et placez une cassette 
dans le lecteur. 

Listing Commodore 

I A-828 OPEN1r1 PRINTPEEK(A+1)+2'%b 
*PEEK(A+2);"-";PEEK(R+3)+256*PEEK( 
A+4):FORIF1TQPEEK(A) RERDAI NEXT 
2 FORTa5TO15:N$ N$+CHR$(PEEK(A+I',) 
:NEXT, PRINTNS,R$ CLOSEI , POKE19B4O: 
WRIT198.1 CLR:REST-ORE'GOTO1•DATAP.. 
,R,F 

Le plus drôle de la semaine restera quand mémo 
Emmanuel DURAND avec son synthé on deuli-
gne. Débranchez votre magnéto. poussez le son 
de la télé à fond, appuyez sur SPACE et N/L si-
multanément et utilisez les touches 1, Q, A, 
SHIFT. 

Listing ZX 81 

RÂN~ U5R 113616 

Ouah I II fait tellement chaud que je me demande 
si J'aurai le courage de m'occuper de vous la pro-
chane fouah 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

JUSTE UN COUP D'ŒIL ALORS LA GRANDE FETE DE 
LA SOLIDARITE 

UN BRIN CONVU!S 
Le nouveau futur hit des 
ventes en Angleterre profite 
dune promotion A nulle autre 
pareille : A View To A XIII a -

' dapté directement du scénario 
du dernier James Bond Jouit 
d'une réputation extraordinaire 
alors même qu'il n'a pas en-
core traversé la Manche. Nous 
l'avons testé pour vous en e'-
clusmté ! Vous pourrez ne pas 
l'acheter car à part une mus- -
que de Duran Duran qui vous 
transporte (Si vous aimez It 
genre) pen ne vaut le dépiace-
ment : les trois jeux sont 
moches et sans intérèt (des re-
makes d'anciens logiciels 
môme pas plus beaux). La 
synthèse de parole incluse 
dans la version pour Commo-
dore ne vaut vraiment pas le 
coup d'oreille : celle de Tales 
Of Arabian Night était meil-
leure et ce soft date de plus 
d'un an déjà. Je comprends 
que l'on tente des expériences 
commerciales. mais il existe  

des logiciels cent tots meilleurs 
A promouvoir que celui-ci. Il ne 
faut décidément pas confondre 
vitesse et précipitation dans le 
domaine de la programmation. 
A View To A Kilt de Donnark 
I\,ur Commodore et Spectrum. 

A• Kfl 
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A l'initiative de SOS capital. 
dont le fameux slogan Touche 
pas rt mon pognon est sur 
toutes les lèvres, un grand 
concert classique est organisé 
dans la cour du squatt du 12 
rue de la Goutte d'Or (Métro 
Barbès). Herbert Von Karajan 

¶t) 
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Peter Watts, fondateur et dy-
namique dirigeant de PSS 
(Personal Software Services), 
peut laisser ses chevilles enfler 
tout A leur aise : uj'e équipe de 
la télévision allemande ZDF 
(l'équivalent local d'Antenne 2) 
s'est déplacée jusque dans les 
locaux de PSS en Angleterre 
pour filmer une démonstration 
du dernier-né des jeux de la 
maison : Theatre Europe. Ce 

ass PART 
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avec le philarmonique de 
Chicago, Daniel Baremboïm et 
le grand orchestre de Paris. 
Léonard Bernstein et les bal-
lets de l'Opera de Johannes-
burg sont attendus pour cette 
nuit qui s'annonce comme un 
des grands moments de la so-
lidarité entre les capitalistes du 
monde entier. Jacques Chirac 
a apporté son soutien à cette 
manifestation en déléguant 
une compagnie de CRS pour 
s'occuper des parkings. Jean-
Marie Le pen, de son coté, a 
déclaré :'Bernstein ? 	C'est 
français, ça ?" 

POUR PSS 

logiciel traite avec un réalisme 
certain l'envahissement de 
l'Europe par les armées du 
Pacte de Varsovie ce qui signi-
fie en clair que la RFA se 
trouve aux premières loges 
pour ce genre de démonstra-
tion guerrière. Ce logiciel a 
d'autre part atteint, en quel-
ques semaines, une réputation 
qui lui a même valu la pre-
mière page du Sunday Times 
alors qu'en chiffres de vente le 
programme casse tous les re-
cords dans la catégorie des 
jeux de guerre. Un hit dont 
nous entendrons encore parier 
dans les mois qui viennent et 
qui devrait donner naissance à 
une nouvelle génération de jeu 
mêlant inextricablement la tac-
tique et la stratégie des warga-
mes avec les plaisirs inégala-
bles de l'arcade. D'ailleurs il 
n'existe pas encore de nom 
pour qualifier ce genre de pro-
duits aussi j'offrirai à la posté-
rité celui-ci : l'arcade stratégi- 
que. Vous pouvez dès 
maintenant découvrir ce logi-
ciel d'arcade sratégique, dans 
la mesure où vous possédez 
un Spectrum, un Amstrad ou 
un Commodore. 

La maison n'a encore jamais 
été portée aux nues de l'édi-
tion grâce A l'un de ses titres, 
pour tout vous dire, c'est 
même le premier soft de cette 
société que nous ayons entre 
les mains. Incentive. donc. 
lance simuhanément sur Ams-
trad et Commodore un su-
perbe jeu, Confuzion, dont la 
seule parenté que l'on puisse 
lui trouver est un vague cousi-
nage avec Zenji, d'Activisiop. 
Le plateau ressemble à un 
pousse-pousse dont chaque 
pièce peut s'allier avec l'en-
semble des autres pièces du 
jeu que vous pouvez déplacer 
à volonté. Sur les dessins que 
vous créez circule une étin-
celle dont le but ultime est d'al-
lurner une ou plusieurs 
bombes prêtes à vous faire ex-
ploser. Bien entendu le temps 
est limité et la stratégie doit 
s'aider de réflexes puissants 
pour aboutir à la solution. 
Soixante quatre tableaux ré-
partis en groupes de huit vous 
attendent, défiant votre sens 
logique et votre capacité de ré-
flexion. Superbe d'ingéniosité, 
ce jeu transportera tous les fa- 

•C3NM3: ) t Ss. -C.ttwpn3RE 64• 

natiques des logiciels d arcade 
pas cons. Dernier argument en 
faveur de ce produit : la 
deuxième face de la cassette 
est destinée à votre chaîne 
hifi, vous y trouverez de la mu-
sique de Private Property. 
Confusion d'lncentive pour 
Commodore et Amstrad. 

4c 
gue dnouvoaux titres pour 
l'Oric, non encore précisés ac-
tuellement. Ne désespérez 
donc pas : votre machine de-
vrait revivre prochainement ! 

ORIC RESSUSCITt 
Trêve de tergiversations entre 

:7 ex, futur et actuel propriétaire 
de la marque ! Nous ne par- 
lons ici que de choses sérieu- 
ses : les logiciels. Depuis quel- 
ques mois, les productions  
pour Oric se résumaient au  
néant le plus profond. Appa- 
remment du coeur au ventre a 	Gl4KlA 
été redonné aux concepteurs 	I►~l.E~ouY~1 
de softs par le rachat de la so- 
ciété. 

	 , .~ 
 Première annonce offi- 

cielle : A View To A Kill, qui 
vient d'être présenté en Angle- 
terre, existera dans une ver-
Sion pour Oric. D'autres mai-
sons d'édition sembleraient 
prêtes à accomplir un nouvel 
effort pour cette machine : 
Ocean, PSS et d'autres pour-
raient augmenter leur catalo- 

CON COURS 
Voici UN 5Ev 
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~5 DIX 
(• ) Barbarisme signifiant que 	+,... 	PeMiÈPE5 
te logiciel en question doit etre 	 uK 	pmei 
chiant et pédagogique. 	 '' AGNE(( r! 

PARLE PLUS FORT, 
J'AI UN POSTE DE RADIO 

DANS L'OREILLE 
Imaginez-vous 	déambulant de Funky Town, muni de votre 
nonchalament nary; ?~<, rues inséparable 	Ghettoblaster 

(vous savez ces superbes 
radio-cassettes que trimballent 
les blacks) à la recherche de 
douze cassettes à rapporter de 
toute urgence dans votre ma-
gasin de disques Interdisc. Pas 
de lézard me direz-vous. mais 
Il vous faut encore savoir qu'à 
chaque cassette que vous 
trouvez, vous Ates dans I'obli-
gation de faire danser un nom-
bre déterminé de passants. 
D'autre part vos piles s'usent. 
des gangsters vous volent vos 
cassettes et un horrible rasta 
jaloux détruit votre ghettoblas-
ter à la moindre occasion. Une 
seule 	technique : 	assurer 
comme une bête, en rythme, 
et profiter de l'exceptionnelle 
qualité musicale et graphique 
de ce logiciel. Ghettoblester 
de Virgin Games pour Commo-
dore et bientôt Amstrad. 

Dans la série On fait un petit 
concours vite tait histoire de 
trouver enfin un bon titre à 
mettre à notre catalogue , 
Ediciel organise avec Télé-
rama et Larousse organise itou 
avec le Ministère de la Culture. 
Pour le premier, vous avez jus-
qu'au 31 Aoùt pour pondre un 
logiciel d'aventure. Pour le se-
cond il faut accoucher d'un di-
dacticiel (• ) avant le 15 Octo- 
bre. 	Où 	s'adresser ? 
Démerdez-vous. c'est pas plus 
compliqué qu'un jeu d'aven-
ture. non ? 

E 
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Plusieurs éditeurs de logiciels 
 sont en train de préparer des 

actions contre les voleurs de 	%~ SVi5 flANS CA 
softs. Je n'en dis pas plus pour 	MEIQPE! 
l'instant pour vous laisser bai- 
gner 

 
 dans la plus totale para- 

noia. Méfiez-vous, vous ne
(C« 

 
direz pas qu'on ne vous a pas 	T> VAr
prévenus. i'E 	u / 

L'AVENIR ATT NC A 1989 

LES PTT PÉDALENT DANS 
LA SEMOULE !  

Et cette commission a tran-
ché : les PTT ont le dro±t de 
diffuser cette liste ! Et les utili-
sateurs ont le droit de ne pas y 

SI 	
figurer. sur simple demande et 
gratuitement. Faut pas décon-
ner ! Il va bientôt falloir se pro-
téger pour résister aux agres-
sions publicitaires ! Parce que. 
si il faut compter sur La CNIL. 
on est pas arrivés. 
Mais ce n'est pas tout. Trans-
pac est planté depuis deux se-
mains : on ne peut plus obte-

.. nir les services proposés • 
: lorsqu'on habite à Paris ou 

dans le nord. Ce serait sans 
i 	conséquence si Transpac ne 

	

ilii 	marchait plus du tout. Or. ce 

D'1~
,

) 

n'est pas le cas. On arrive bien 
sur la page de présentation 
Télétel 3 (qui colite une taxe 
toutes les 45 secondes, 60 
balles de l'heure !), mais on ne 

. peut plus appeler quelque ser- 
^ 

	

	' 	vice que ce soit. En fait. pour 
s'apercevoir que ça ne marche 
pas. il faut dépenser deux ou 

Vous ne connaissez peut-être 
pas la CNIL, la commission 
nationale de l'informatique et 
des libertés. C'est un orga-
nisme chargé de prévenir les 
abus provenant d'une certaine 
utilisation de l'informatique. 
C'est par exemple cette 
commission qui a interdit à la 
police de faire des descentes 
dans les vidéo-clubs équipés 
de fichiers informatiques pour 
repérer les clients qui ne 
payaient pas leur taxe magné-
toscope. 
Cette commission vient d'être 
saisie d'un problème grave : la 
DGT a cédé son fichier nomi-
natif contenant les noms de 
tous les possesseurs de mini-
tels. C'est pour cette raison 
que ceux qui avaient un minitel 
se sont retrouvés inondés de 
prospectus publicitaires. 

QUI VA FAIRE LES 
PERCOLATEURS? 
Ocean vient de signer un ac- CgSTU JE 
cord de conversion avec Ko- 

[CEN TE nami. 	Celui-ci 	porte 	sur 	huit 
jeux vidéos auquel on ne pou- 
vait jouer jusqu'à présent que 

` 	QSE STiÔnI 
f 
`' 	MEQ 	ME dans les arcades ou les cafés. 

L'AvoiR Po É& Il 	s'agit 	de 	Hypersports, 
Tennis, Vie Ar Kung Fu, Hyper 
Rally. Golf. Ping-Pong, Mike et sur 	quoi ? 	Sur 	Amstrad, 
Comic Bakery. Commodore 64 et Spectrum. 
Sur quoi Océan les convertira- Hypersports 	devrait 	être 	en 
t-il ? Sur ZX 81 ? Non . 	Sur vente dès le 	mois prochain. 
Oric ? 	Non. 	Sur EXL 	100 ? pour commencer. 	Après, 	ce 
Non. 	Sur 	Apple ? 	fVon. 	Sur sera Tennis, 	et après- je ne 
T07 ? Non (fie suis payé au sais pas car ma boule de cris- 
nombre de mots). Mais alors, tat est en rideau. 

ENCORE DES OSCARS 
La réunion annuelle anglaise c tE -r DES , pour décerner les Oscars to- 
caux s'est tenue ta semaine Qvi~I TuP~S 
dernière à Londres. Organisée 
par 	Personnal 	Computer ON '(A LES 
World, 	Sunday 	Times 	et  
Thames Television. le rassem- OSCAR , 
blement à permis à plus d'un 
millier de personnes de s'éton- 
ner des choix du jury. Meilleur 
ordinateur 	personnel-familial: 
l'Apncot XI. 	meilleur ordinateur 
professionnel : 	Apricot 	porta- 

e, 	meilleur 	ordinateur 	fami- 
lial : 	Atari 	800 	XL, 	meilleurs 
softs 	de 	leu : 	Hitch 	Hikers 
Guide (Infocom) et Impossible prix. alors que Sinclair (OL) et 
Mission 	(CBS), 	meilleur 	pro- ACT (Apricot) trustent les prix. 
gramme 	éducatif : 	Sinclair Enfin 	il 	parait 	surprenant 	de 
Logo (Sinclair). meilleur logiciel consacrer 	le 	vieil 	Atari 	sans 
utilitaire : 	Psion 	OL 	Bundle évoquer 	l'existence 	de 	son 
(Psion) 	et enfin meilleur ordi- successeur direct (et compati- 
nateur 	personnel : 	OL. 	Vous ble) le 130 XE. 
remarquerez quand même la NDLR : 	le gigot 	sauce 	à 	la 
remarquable absence d'Ams- menthe, 	ça 	rend 	Sourd 	et 
trad 	dans 	cette 	remise 	des aveugle?__________________  

trois taxes. au moins. 
Et ce n'est encore pas tout! 
Comment se fait-il que. systé-
matiquement. tous les posses-
seurs de minitel qui payent 
souvent une très grosse pre-
mière facture se retrouvent 
avec une deuxième doulou-
reuse. encore plus élevée. 
deux mois plus tard alors 
même qu'ils ont cessé de se 
servir 	de 	leur gadget ? 
Comment se fait-il que les 
compteurs installés par les 
PTT chez les particuliers ne 
présentent pas les mêmes to-
taux que les compteurs que 
l'on ne voit pas et qui servent 
à ta taxation ? 
Enfin, comment se fait-il que 
l'état pompe sur le budget des 
PTT depuis 81, obligeant ceux-
ci à augmenter les tarifs ? 
Alors, on boycotte ? 

( 'Ai FO fr uR 
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LES TROIS POLICES POUSSENT 
LES CINQ POUCES 

POUCE 	W ,,A 4'4urHF; c~+ste~NE 

t 	= 	= 

Le monde change, et les stan- chi tente d'imposer en bradant 
dards de disquettes se succè- ses lecteurs de disquettes pour 
dent. C'est le 3 pouces et demi l'Amstrad, par exemple. En 84. 
qui a le vent en poupe. On il s'est vendu plus de deux mil. 
prévoit un chiffre de vente de lions de 5 pouces 1/4 contre 
près de 10 millions d'unités 400 000 3 pouces et demi. 
vers les années 1990. Ce qui Ces chiffres étant considéra-
laisserait dans les choux le bias, les fabricants sont ferme-
standard 5 pouces 1 r4 et l'au- ment invités par moi à baisser 
tie standard 3 pouces qu' Hita- leurs prix, et que ça saute. 

UN PLAN PAS TOC 
POUR CARTES EN PLASTIC 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

MSX2 = MSX1.1 
	

MINITEL ORIC SAINT CANON 
ENSEIGNEZ-NOUS!  Le nouvel MSX n'est pas un 

nouvel MSX. du moins pas 
aussi nouvel que celui que l'on 
attendait. Toshrba vient de pré-
senter son HX-22 sur te mar-
ché. tl comporte 80 Ko de 
Ram (64 Ko plus 16 Ko réser-
vés au lecteur de disquettes). 
64 Ko de Rom (dont 32 pour 
un traitement de textes intégré, 
Bank Street Waster et la ges-
bon de la RS232). deux slots 
d'extens on. une sortie RVB et 
une sortie stéréo. Mettez-moa 
le tout à 270 livres, sterbng si 
pomme. près de 3000 balles. 
Le traitement de textes sera 
disponible sur cartouche pour 
te HX-10, I'actuet MSX de To-
shiba (et pour les autres 
MSX ? C'est sensé être 
compatible, non ?). ainsi que le 
programme de gestion de la 
RS232. 
Cependant, Toshiba est rèti-
cent à appeler ce modèle 
MSX 2. Et pour cause : les 

128 Ko de Ram vidéo ne sont 
pas 1k Ils ne seront présents 
que sur te HX-23. qui ne sort 
pas avant l'année prochaine 
au Japon. 

Lord British et sa joyeuse 
équipe de programmeurs n'ar-
réte pas de bosser. au moins à 
encaisser les royalties. autour 
de la série Ultima. Cette fois. 
c'est sur une machine oubliée 
du public qu'Uttima III vient 
d'être adapté. Les possesseurs 
dAtan 800 XL et 130 XE pour-
ront désormais partir à l'aven-
ture dans le doux pays de So-
raya Le graphisme est 
bupours aussi soigné. seules 
les opérations sur la disquette 
(malheureusement nombreu-
ses dans ce soit) rendent son 
utilisation énervante. Evitez 
donc de découvrir trop d'ob-
jets. de mourir trop souvent et 
d'ettectuer des sauvegardes 

Mitsubbshi ne prévoit pas sa 
machine plus tôt. mais lui envi-
sage un pavé numérique sup-
plémentaire. et un lecteur de 
disquettes 3 pouces et demi. 
double densité, double face 

~ t'1?OtVSiE~f~ 	
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pour 4000 francs. Arhg, n'est-
cepes? 
Pour finir, monsieur Sanyo a 
déclaré : •Nous ne mettrons 
pas le MSX 2 en vente tant 
qu'il restera des MSX 1 dans 
les magasins.' Ah, ben on est 
tranquilles, alors. 

de la partie à tire-tarigo. Bonne 
quête ! Uttima III de Lord Bri-
tish pour Atari (350 francs), 
Apple (720) et Commodore (99 
francs).  

Si vous avez un Oric 1 ou un 
Atmos, un lecteur de disquet-
tes Jasmin 1 ou 2, un modem 
Digitetec DTL 2000 ou DTL + , 
allez vous faire cuire un oeuf. 
Hé, hé ... Non. merde. pardon. 

SASSE -7—o & ;ESTE 

PARS 

Si. en ce moment, c'est pas la 
joie pour les fabicants d'ordina- 
teurs, ce sera la liesse pour 
les ricains en 1989. Leurs 
ventes mondiales passeront de 
60 à 123 milliards de dollars 
d'ici 1989 et les ordinateurs 
personnels représenteront 45 
% de cette manne au lieu de 
32 % en 1984. Si vous voulez 
des détails sur ces chiffres. 
lisez 'Fortune", le magazine 
des fauchés. 

je me trompe, restez ici. n'allez 
rien faire cuire du tout, y a un 
nouveau logiciel qui vient de 
sortir et je peux vous en par-
lez. Si, si. je peux vous en par-
ler. Vous vous en foutez. vous 
Ates vexés ? Mais il est super, 
ce logiciel, I stocke les pages 
minitels, même avec gra-
phisme. Allez. déconnez pas. 
restez là, il peut stocker 40 
pages. vous pouvez aussi met-
tre en mémoire 65 numéros de 
serveur. Partez pas merde, je 
plaisantais ! Et faire votre pro-
pre serveur, ça vous inté-
resse ? Non, t'en as rien à 
cirer ? Faire un serveur d'une 
capacité de 300 pages sur ton 
Oric. t'en as rien à cirer ? Va 
donc, hé ! Les mecs de Multitel 
et moi, tu sais ce qu'on te dit ? 
Non ? Ben, appelle le (90) 
95.20.04. on va te causer dans 
le poste, banane ! 

' w4ç 4 A,4$ çA SERA `- 
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Canon distribue des logiciels 
sur MSX depuis la sortie de 
son V20. mais les premiers 
softs éducatifs viennent seule-
ment de sortir. Peut-être d'ail-
leurs eût-il mieux valu qu'As ne 
sortent jamais. Je serais au-
teur de logiciel, j'aurais honte 
de présenter des softs aussi 
nuls à un éditeur. mais quand 
ce dernier ose les publier. là Ie 
me dis : 'méfie-toi, fils, ya ar-
guliTe sous roche...'. MX 
Maths ne vaut pas une bonze 
calculette scientifique à 500 
balles : la manipulation des 
commandes relève de l'acro-
batie intellectuelle sans filet 
alors que le mode d'emploi 
ressemble à une peau de cha-
grin après de multiples usages. 
Le seul avantage réside dans 
!e travail sur les nombres 
complexes, mais la même cal-
culette dans sa version pro-
grammabte en fait autant. et 
elle est plus facile à transpor-
ter aux épreuves du Bac ou de 
Fac. A éviter absolument. tout 
comme Dissert Phase 1 (pre-
mier d'une série de trois titres). 
Ce dernier se propose de vous 
aidez à organiser vos idées 
pour une dissertation. quel 
qu'en soit le sujet. Si l'idée est 
excellente et le cheminement 
de réflexion cohérent. la pau-
vreté de présentation et la len-
teur du programme feront cra-
quer les plus désireux 

L'astuce en informatique; c'est 
de savoir se placer sur les 
marchés parallèles. Trouver 
des combines du genre : la ta-
brication des terminaux pour le 
PMU. Ca, c'est du solide qui 
tient bien au corps, et c'est 
pas demain la veille que les 
recettes du tiercé vont s'effilo-
cher et partir en eau de bou-
din. La société SOLAIC a 
trouvé une de ces combines 
en décrochant le marché de 
fabrication des Cartes Bleues 

Les marketingeux d'US Gold 
sont décidément très forts: 
dans un télex du 3 juillet 85, 
ils annoncent à tous les reven-
deurs l'apparition dans leur ca-
talogue de deux logiciels ex- 
traordinaires. 	Vous 	allez 
tellement en baver en les 
voyant annoncés que je me 
demande si je vais vraiment 
vous révéler les titres do ces 
nouveautés. Bon, je suis bon 
prince, sachez qu'il s'agit de 
deux nouveautés tellement 
nouvelles que peut-être vous 
n'en avez pas entendu parler : 
DIG DUG et PAC MAN seront 
désormais disponibles au cata-
logue US Gold au prix public 
de 145 francs. Va pas à dire. 
pour des nouveautés, c«en 
sont ! Un grand bravo aux 

d'apprendre. Un ennui essen-
tiel réside dans ces deux kagr 
ciels : des fautes d'orthograot-ae 
émaillent :es &pérents textes 
qui apoarassent à t'ècsan 
Gênant pour des softs éduca-
tifs_ 

C'en , 
wss:RT Ph. i 

1 

MX... . 

Un intérêt reste dans ces réali-
sations : les programmes ne 
sont pas protégés et en Basic, 
ce qui vous permettra de pro-
gresser en programmation en 
évitant de réitérer les erreurs 
des concepteurs de ces logi-
ciels (en sont-ce vraiment . ). 
Bientôt dans toutes tes bonnes 
crèmeries et l'espère pas chez 
vous ! 

ESiuN- P+~ItN 
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pour le Crédit Agricole. Mine 
de rien, ça fait tout de môme 
un million de bouts de plasti-
que à mouler. Faut de tout 
pour faire des patrons heureux 
et des usines qui tournent. 

prospecteurs d US Gold à qui 
je_décerne sans la moindre hé-
sitation le titre honorifique de 
plus ringard que mol tu cra-
ques. 

L'ULTIMATUM 
EXPIRE HIER 

LES GRANDES 
NOUVEAUTES 
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a Black is black, c'est la musique 	de la Jamaique. Et puis. ex- 

	

. que )'aaaaime. Vous aussi. 	ceptionnellement. cette se- 

	

. itant mieux. parce que l'été 	mairie deux concerts africains:  

	

sera noir. Après les vaches 	Touré Kunda (TF 1) et Said  

	

a maigres musicales de l'hiver. 	Keita (FR3), célebrissimes ve- 

	

a c'est le trop-plein en été, voir 	dettes du hit-parade connues  

	

. les doublons. Tous les diman- 	jusqu'à Sainte-Afrique. 

	

ches soirs le JAZZ est roi 	Et pour commencer la se 	 • 

	

21h35. les concerts filmés par 	main, toute la nuit du samedi 

	

Averty sur FR3, 22h15. HAR- 	13 au dimanche matin dans un 

	

LEM NOCTURNE sur A2 avec 	super-ixtra-spéciol Enfants du 

	

. les noms les plus prestigieux, 	Rock, le concert pour l'Afrique 

	

. passés et presents. En fin de 	en mongoiovision: we are the 

	

semaine, le vendredi soir, 	musicians, we are the world et 

	

SPECIAL TROPIQUES vous 	toutes ces sortes de choses. 

	

chauffe la tète avec les ryth- 	000wwwaaannénéééééééé. 

	

mes des Antilles. de Cuba et 	 BOMBYX. 
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salés (on verte saillie. une sali- tu prendras bien /e dessert 7 1 
.~~ 	 Cocteau, autrement dit le acnées bucoliques, ses crises 	lie à l'envers, une à l'endroit))) 	 I 

du côté de Pont-Aven. il trouve Film truculent, plein de verve, 
refuge chez Emile, peintre de générosité et de tendresse. 
local. Emile (B. Fresson) ac- Jean-Pierre Mariolle est remar-
cueille Henri comme un coq on quable (son plus beau rôle ?) B 
pâte allant jusqu'à lui offrir sa dans cette incarnation de la • 
poule. Angela. 	 prise de conscience artistique J 
Henri tombe amoureux fou de chez les bas-bretons par le 
cette volaille, il abandonne les biais de la fosse. 
pépins et se consacre A la 
peinture. une vieille passion. Diffusion le 21 h 21 H sur C i 	J 
L'idylle ne dure pas et Sorin 	 a 
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. grand Totor auquel Decaux de coliques, ses élans lyriques, 
• consacre 4 émissions très do- ses passades romantiques.... 

cumentées (gravures, films, Le père Alain réalise le rOve 
Vlctor Hugo lettres...). de sa vie. En pleines transes 

Tout, vous saurez tout sur les hugocentriques, complètement 
pouet de la république, de Hugo, le grand, le vrai, le surexcité par son délire verbal, 
l'écrivain universel, de l'huma- beau, le seul qu'ail un grand lancé d'une voix criarde, il 
piste prophétique, du pair de nez, tout, tout, vous saurez s'identifie totalement au per- 
France puis du père de la 

"ce 
tout sur Totor. L'Hugolique sonnage. 

France, de 	fou qui se pre- n'aura pour vous plus aucun Diffusion à partir du jeudi 18 
tenaire de la mort du pouet- nail pour Victor Hugo" selon secret, on vous dit tout sur ses vers 22h00 sur A2. 

I ~' O~' 

I 
DECAUX'STORY: 

L'année Hugo bat son plein. 
Pour ceux qui l'ignoraient en- 
core, malgré le battage autour 

I. 
de l'événement (de J-F Kahn), 
la France commémore le con- 



puis ►a jeunesse qui n'aurait rien remarqué. répète 
tout ça pour faire son intelligente.0«est pas comme 

' ` A C 	~ T TO SH 
	jeunesse. 

qu's . va devenir. 
Elle 

elle a tees ta de la 
j~ 	l~ —1 	 teunesse. la jeunesse. Ette a droit à des tatonne- 

ments. 

Ah le con ! Le con ! Déjà une lois. Quatre ou cinq 
heures de boulot, un coup de pied accidentel dans 
la prise et tout qui s'envoie. C'est ça. l'ordinateur 
C'est aussi ça ! Faut pas l'oublier. J'avais omis 
d'enregistrer. Ca ne m'arrivera plus, évidemment. 
j'enregistre tous les trois mots maintenant. C'est 
autre chose. J'écris sur un Mac. lis vont se mar-
rer. ici, à l'Hebdo. Comme ils n'aiment pas trop le 
Mac. ils vont siuernent me dire qu'avec je ne sais 
queue autre bécane, pas de lézard. J'ai trop 
chargé un fichier. J'avais pris de I avance, tartiné 
des pages et des pages de réflexions irxspirées 
par Sting- La machine les a écrasé. C'est ce qu'on 
ma dit SI j'avais mieux lu ma notice. ça ne serait 
pas arrivé. Venez, m'a dit le type qui me I'ava1 
vendu. On va voir ce qu'on peut faire. Venez avec 
votre disquette. J'avais vu sur récran 'grave er-
reur'. on voit apparaître un bcutet avec une mèche 
atkxnée. Ca semble vous dire que vous allez tout 
taire sauter. Je me suis ramené. On m'a donné 
les nouveaux Mac Write. Mac Paint et dossiers 
système . Mais on n'a pas pu sauver mes pages. 
On peut aller jusqu'à soixante pages par dossier, 
maintenant Avant, c'était cinq. Pas plus de cinq! 
Lorsqu'on travaille, il arrive qu'on se cassionne et 
qu'on oublie ça. Quand on raconte ce genre d'his-
toires aux passéistes qui doutent de l'intérèt de 
I"eormatique, faut voir comme ifs se marrent. On 
les comprend. Une machine si sophistiquée avec 
d'aussi grosses tares. Et les vendeurs ' J'ai 1 îm-
pression que le con domine. dans cette spaal~té. 
C'est pen de gens qui sont très fiers d'être des 
marchands d'aspirateurs à la pointe de !a techno-
logie. Faut voir comment ça vous parte, comme à 
des demeurés. Entre eux, ça doit y alter. les 
vannes sur le dos du consommateur moyen. J'ai 
l'irnpression que c'est comme une race, tes ven-
deurs techniciens satisfaits. 
Its manient la terminologie à toute vitesse, toutes 
ces têtes à claque genre premier de la classe. 
'C'est pourtant simple". qu'ils vous disent lis vous 
bombardent d'informations sur un ton qui vous dé-
courage d'y revenir. En même temps, vous vous 
dries on ne va pas lui mettre un pain pour ça. Il 
comprendrait pas, le pauvre. On ne va pas le re-
faire. Dorénavant, suffira de l'éviter, voilà tout. 

LE ROSBEEF 
COURAMMENT 

Je parlais de Sting. donc. Son dernier disque. Il se 
trouve qu'il me plait. Je ne suis dupe de rien. Evi-
demment, qu'il fait un petit peu nouveau riche de 
la politique. Le gars à qui ta conscience est venue 
et qui nous balance tout ce quit sait. Qui nous 
refait le coup du genre rive gauche fanée. La 
chanson qui ne fart plus que dire platement ce 
cie 	p 

plus 
le monde formule déjà avec 
de nuances au Café du 

Commerce. Pourtant. le mode chanson permet is 
métaoi-tore. On peut se planquer derrière. Sting. 
tant qu'il a pioché dans Jung pour Synchronicity, 
ou dans le roman Paul Boyles pour 'Thé in Sa-
hara'. c'était un peu étrange, ça passait. mais ta 
avec les russes, on lui tombe dessus. Sans avoir 
sa carte, 11 dit que l'ouest fait de 1'aHthcQirlrnunisme 
primaire. Il remarque une hystérie anti-rouge. 
C'est vrai. qu'on voit les autres en train de tout 
repeindre en gris souris et que c'est pas gai. En 
même temps, de l'autre côté, les couleurs c'est 
vraiment de la fausse gaité. Suffit de bien regar-
der chez Ducrcalajoee. Rien a la gloire de l'Huma-
nité. En tait, pas un bloc pour racheter l'autre. 
L'Homme est toujours aussi génial et con. Tout 
peut arriver. Mais Sting, même s'il chante des pta-
tories, sa voie a'gue et cassée est belle. Sa façon 
de la pousser. C'et ça. surtout, qui nous fart de 
l'effet. L'anglais n'est pas notre tangue. A nous les 
français, je veux dire (pas ta moit>a d'un Con, le 
mec !). li faut du temps. pour sentir la bât se dans 
une chanson qui n'est pas chantée dans notre 
langue maternelle. Suffit pas de comprendre l'an-
gtais It faut réellement être à double cvtture. It 
faut du temps. à moins que la forme trahisse la 
bête satisfaite. Sting n'est pas une lumière, mas 
ce n'est pas un crétin non plus. Et lorsqu'il chante, 
la formule littérale ne me permet pas de juger de 
la qualité de sa chanson. Si je suis séduit par l'at-
mosphére musicale, je suis séduit et voila tout_ 
J'ai beau lire ou entendre une sorte de nail 'antl-
communisme pnmaire', ça ne me gêne pas. Ca 
ne sonne pas lourd. Pas plus que n'importe quel 1 
woke up thts morning de bluesman. Un français 
qui chanterait pour nous expliquer qu'il y a une 
montée hystérique anti-russe. et qu'il ne veut pas 
se faire conditionner à en croquer. Puis qui ajoute-
tait : 'Je préfère croire que les russes aiment leurs 
enfants aussi. faudrait que j'entende ça. C'est sur 
l'ensemble que je peux juger. C'est un tout. une 
chanson. Là, te suis peut-être bluffé. mais j'arme 
ce disque. Je ne me roule pas par terre, mais je 

I e trouve très agréable. Sting a un grand sens de 
la mélodie. Je dis tout ça parce qu'on lui tombe 
dessus a bras raccourcis dans certains journaux. 
Parfois, be plus bêtement possible. On sent qu'on 
a jeté un coup d'oreille blasé Qu'on en a parlé un 
peu avec le voisin qui était d'arrd et voila Et 

H?STORIQUE 

La première fois que j'ai vu Police, les petits gars, 
approchez-vous de ma tente, c'était au festival de 
Mont-de-Marsan. Its étaient quatre. It y avait avec 
eux le corse Padovani. qui est resté sur ta touche 
depuis. La formule était bâtarde. C'était des types 
plus âgés que les autres qui se cherchaient un 
look, les cheveux n'étaient pas encore coupés 
comme il fallait- Et leur show était moins marqué 

que celui de Clash ou des Damned. Mais peu de 
temps après est sorti le 45 t '1 can't stand loosing 
you'. Police venait de naître. Ca ne serait pas du 
punk rageur. Police, mais du progressisme raffiné. 
Ifs ont peaufiné l'image des trois tètes blondes, et 
créé un style musical en piochant partout. Leur ni-
veau technique leur a permis d'être reconnus, 
alors que leur succès grandissait. par d'aigres mu-
siciens marginaux, convaincus que ta nullité s'im-
posait pour qui veut du succès. Et puis les tètes 
blondes et ta voix particuliere de Sting ont attrapé 
les autres. 'Walking on the moon' et 'Message in 
a bottle' turent d'énormes succès internationaux. 
le groupe s'est baladé dans le monde entier Le 
guitariste et Ie batteur y sont allés de leurs petites 
expériences hors du groupe. Song a fait facteur. 
Récemment, leur maison de disques (qui leur doit 
beaucoup) leur aurait offert de coquettes sommes 
pour faire un peu ce qu'ils voulaient durant une 
année sans Police, alors Sting a réuni une bande 
de musiciens noirs. une partie de la crème des 
jeunes jazzmen américains puis s'est écrit quel-
ques chansons et a répété avec eux. Sur la po-
chette du disque, d bent à dire que ce n'est pas ce 
qu'on pourrait appeler son album solo, ces gens y 
sont pour beaucoup. Et ils se sont bien amusés 
ensemble. Avec l'argent. It a également décidé de 
fixer l'événement en en faisant un film. Un film de 
leurs quelques concerts et de son image de Sting 
en 85. La tête blonde est revenue à son chatain 
clair d'origine. Sting se montre un peu plus natu-
rel. Le succès lui a réussi. Il est sain. se cultive, 
ne se comporte pas en rock star idiote quo casse 
de l'hôtel parce qu'elle en a tes moyens. It se 
mane, fait des enfants L'équipe technique de ci-
noche s'est scindée en deux. On filmera I'accou-
chement. la naissance du petit Sting qui naîtra 
kxs de la tournée. On le verra. le film. On jugera. 
Ayant passé une journée sur le tournage. l'ai pu 
observer te bonhomme. C'est la, quand tout le 
monde attend, quand les techniciens préparent un 

pian qu'on tes voit. les artistes. Tout nus. tout 
crus. Quand ils sont Là. à t ois mètres de vous, 
qu'on peut lire leur frime_ Remarquer une décon-
traction affectée ou d'autres manières desagréa-
bles. Sting a de la tenue. Il fait juste ce qu'il faut. 
Il a ta taille qu'il parait avoir dans les images. Il 
portait avec beaucoup d'élégance un grand troc 
noir façon arabe, et une veste de smoking. On 
sentait que toute l'équipe avait été vêtue par ta 
production. Pas d'uniforme. mais une dominante. 
Les musiciens étaient habillés un peu comme les 
jazzmen des années vingt ou trente. 

TOURISTE DANS 
SON COSTUME 

Et ils n'habitaient pas tous bien leur costard. 
C'était te cas de Brandford Marsaks. Lorsqu'il 

jouait. ça allait mais en dehors, on sentait le type 
nerveux, qui faisait des déplacements inutiles. II 
mettait ses mains dans ses poches, les ressortait, 
allait de long en targe sur le plateau. On avait I'im-
pression qu'on venait de lui poser le costard sur le 
dos et qu'ayant à peine eu le temps de se regar-
der dans une glace. il regrettait de ne pas en avoir 
à sa portée, tant il doutait de ('effet qu'il produisait_ 
Il faut dire que ça traînait. Sur les tournages. il y a 
des impondérables tous les quarts d'heure. Là. on 
s'était aperçu qu'une chose n'allait pas et on avait 
décidé qu'il fallait peindre en noir ta partie de la 
scène de Mogador qu'on devait filmer pour un rac-
cord avec un plan de ta veine. Combien de temps 
pour dégotter des peintres ? Très peu. Les pein-
tres arrivent. Combien de temps pour peindre ? Et 
combien pour que ça sache ? Au moins une 
bonne heure. Catastrophe ! Et tous les figurants 
qui attendent. Qu'on devra payer pour rien, fiina►e-
ment. On donnera quatre cent balles par tête à 
une trentaine de personnes qui seront venus re-
garder Sting de prés lors d'une répétition. 
Les peintres ont peint et pour accélérer la vitesse 
de séchage on a baladé des projecteurs derrière 
les pistolets. Notre Marsalis tournait en rond ner-
veusement. mal à l'aise dans son grand falzar. 
Les fringues mal habitées, on voit souvent ça au 
cinéma. En France, quand on prend quelqu'un 
comme Isabelle Adianl, une des meilleures pour-
tant, qu'elle soit une fois princesse. une fois punkl-
sée façon Marte-Claire. on y croit pas. On voit le 
maquillage, la préparation. On voit le cinoche dor-
rlére. On sent l'équipe. C'est très difficile de faire 
oublier te cinéma au cinéma. D'entrer dans la vie. 
Il me semble que le plus difficile au cinéma. c'est 
le naturalisme. It y a des gens qui pensent qu'Il 
n'y a rien de morns intéressant. Pourtant, réussir à 
mettre de la vie sur la pellicule, pardon, René! 
Tout le sens artistique est dans le décalage. Faire 
du vrai avec du faux. s'arranger pour que le ton, 
les costumes. les déplacements, l'histoire nous 

donnent f'-ripress on de regarder par le trou de ta 
serrure. On sait vue mer par te trou de ta ser-ee 
ne donne pas orcér+ent oueique chose drrtéres-
sarrt Même si ta scene es: farte, eae dota bee 
'mise en'.. On sait aussi que les conversai ons 
prises au magnétophone ne damnent pas du bon 
langage parié en maaére d'ee ire_ D'ailleurs. e 
ce propos, encore autourdh, et la sembie quis ça 
ne finira lamais. c'est racadérrusme, ta cove 
conforme de ce qu'on ne devrait plus tare qui 
donne Iirnpressaon à Duron que c'en est du vrai 
du bon. Du littéraire. Quand te dis : on sat. Tres 
peu savent. Et dans ta critique en général. Aout 
comme on trouve des gens facemerd enpression-
nés par nen, on en trouve d'autres qui du haut de 
lets sous-sol chient sur ta grandeur parce Qu'eøe 
leur épe. 

OÙ EN 
SOMMES-T-IL ? 

Mais oû en sommes-t-d donc ? On partons de 
Sting_ Oui. S'il nous tait des discours à but huma-
nitaire, tant mieux. Evidemment. il aurait pu être 
plus subtil. Ou plus amusant comme les Beatles 
dans le double album blanc avec 'Back in 
USSR' : and les filles de Moscou make me sing 
et crier que Georgia's always dans mon rrnnd. 
Vous savez que ta Georgia é Laquelle s'Identl-
fiaient les jeunes filles d'Europe des années 
soixante en se laissant 'trotter' dans les boîtes, 
n'était pas une fille mais ta Géorgie. Voyez t'as-
tuce. Les garçons russes avaient une âme aussi. 
On veut croire que les Russes aiment leurs en-
fants. D'ailleurs. ils ont eux-mêmes une Géorgie. 
Tas qu'A voir ! 
L'Idéal aurait été une chanson qui fasse semblant 
de rapporter une attitude peu banale des peuples 
de l'Ouest. Un désir de rencontrer l'Est. Un élan 
qui aurait dépassé les dirigeants : bn veut voir 
des russes et des russettes 1 On veut des jurneta-
ges. On sait, on sait. Sont pas pleins aux as. doi-
vent payer la note des tsars. Mals on les invite. 
malgré ta crise. On s'arrangera pour ta bouffe, on 
fera de l'économique, on cuisinera à tour de rôle. 
Us ne doivent pas manquer de recettes à tortore 
du genre 'encore meilleur réchauffé'. Faire une 
chanson comme si les peuples avaient des élans 
vers les peuples. autres qu'avec l'idée du cassage 
de gueule. Mais c'est un rêve. Ayant échappé a la 
guerre jusqu'à maintenant, je ne suis évidemment 
pas tranquille de savoir qu'il sera très mal vu de 
refuser celles qu'on nous prépare. Au fond, ce 
n'est pas si mal qu'un chanteur très populaire 
tance des choses aussi simples que les russes 
aiment leurs enfants aussi'.- Puisque le monde est 
suiviste. mieux vaut le voir suivre un nail 'repeace 
and love' qu'un subtil et pervers 'zigouillons-tes. 
ils nous y ont acculé, on est pas des ordures mais 
des résistants'. L'écrivain André Gide -pour pren-
dre de nanti-communisme d'if y a longtemps-a 
quitté le parti après avoir vu o0 ça menait (lire son 
'Retour d'URSS). La pire chose pour lui aura été 
de découvrir comment on avait bourré le mou des 
braves russes. Un camarade de l'Ouest leur ren-
dart visite et on te regardait avec compassion. 
N'était-il pas trop malheureux dans l'enfer de 
l'Ouest décadent ? II est vrai qu'ici, l'opinion qu'on 
a d'eux aujourd'hui n'est pas très nuancée non 
plus. Paradoxalement, la politique en grosses go-
dasses de Sting pourrait en amener (des nuan-
ces) si elle provoque des débats. Et je raconte 
tout ça en juillet à des gens que seule la météo 
intéresse. 
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01) ROSE POURPRE OU CAIRE 18.20 19) NUIT PORTE JARRETELLES 1520 
02) APRES LA REPETITION 1820 20) SUBWAY 1570 
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06) ESCALIER C 1620 24) SAC DE NOEUDS 1520 
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15) CRAZY DAY 15.20 33) POULET AU VINAIGRE 14, 20 
16) LA BALADE INOUBLIABLE 15 20 34) LES SPECIALISTES 1470 
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édit`> 
Ah zut ! Pas de place pour vous cau-
ser des films du 10 juillet ! Tant pis, 
vous attendrez le 92. depuis le temps. 
vous d'vez bien avoir l'habitude ! 
D'abord et avant tout, si j'peux m'per-
mettre. et c'est pas pour vous déran-
ger, bravo à tous les néo-bacheliers! 
Ca mange pas de pain et ça fait tou-
jours plaisir, non ? 
En tout cas. du moment que ça vous 
fait plaisir d'avoir le bac ! Parce qu'en 
fait, tout est là ! Le plaisir 1 

SPFC1 ! 1101 !('' 
Avec Richard BERRY (barbudo et 
informatico-coucou), Carole BOU-
QUET (souriendo !), Fanny COT-
TENCON (librairlendo et mignon-
nendo) et Benoit REGENT 
(bastardo !). FRA. 1H32. 1420. 

Une jeune nana dont le frère est tué 
alors qu'elle est au sous-sol par deux 
types déterminés qui savent ce qu'ils 
cherchent, se réfugie chez Richard 
BERRY et découvre avec lui que ce 

sont des documents impliquant des 
tas de personnalités dans un trafic 
d'armes, de dope et de caisses noires 
de certains partis politiques. ça vous 
rappelle pas confusément quelque 

de John Boorman 
Avec Powers BOOTHE (vu dans 
l'horreur de l'année, l'AUBE 
ROUGE), Charley BOORMAN (fiftis 
à papa, mais engagé après un cas-
ting Interminable, bien), Rut POLO-
NAH (vu dans les HERZOG amazo-
niens) et Dira PAES. GB .1H55 
.1985 .13/20 

Bon. C'est moins nul que MASK. ça 
c'est sûr. 
Et si je vous parle de Mask, ça n'est 
pas par hasard : La Forêt d'Emeraude 
est aussi simpliste et moraliste, mais 
dans un autre sens. 
Un ingénieur américain chargé de la 
construction d'un barrage en Amazo-
nie se fait -enlever" son fils de 7 ans 
par les Invisibles. tribu d'indiens qui 
n'ont jamais rie 	 v~' Irte 
rieur. il le 
retrouve 10 a 
plus tard, 
chef de 
cette tribu, 
lui qui l'avait 
recherché 
comme un 
malade 
montant 
expédition sur 
expédition. 
On a, vous 
vous en 
doutez, 
le chapitre 

Croyez pas que j'm'ennuie à voir ie 
toiles 1 Vous non plus, d'ailleurs, ça 
vous déplait pas, le cinoche, ce-pas " 
Alors qu'est-ce que vous restez la 
plantés comme des parcmètres à 
jamais dépenser vot'thune et pas aller 
au ciné, hein ? 
Allez, allez, on s'bouge sa graisse 
Hop, tout l'monde au cinéma, et 
même au théàtre. pendant qu'j'y suis ! 
Bon. alors, c'est promis ? Rencart 
lundi soir et samedi après-midi pour 
s'en mettre plein les mirettes ? 
Et en plus vous ôtes en vacances, 
veinards, aucune excuse ! 

de Michaël Vianey 

chose? 
Si. hein. 'URGENCE" de Gilles Béhat 
en l'occurence. 
Beaucoup de ressemblances, en effet. 
C'est con, quand même. Parce que le 
film est bien fait, efficace et tout et 
tout mais à cinq mois de distance (30 
janvier - 3 juillet) je me sens un peu 
grugé, pas vous ? 
Ah pour sûr, il y a des différences, il 
n'y a pas d'attentat à désamorcer, là. 
En revanche Richard Berry est infor-
maticien, le 'scientifique", c'est comme 
ça que ses potes l'appellent à la mai-
son Poulaga. 
II a chez lui toute une panoplie de 
micros, du Mac à l'Atmos en passant 
par le !!e. mais là n'est pas l'irivrais-
semblance. 
A un moment, notre héros est prison-
nier dans un garage et réussi à appe-
ter son pote accro-micro en magouil-
lant entre une machine à écrire style 
Olivetti-Praxis et les circuits d'un distri-
buteur de Pepsi. tout ça sanshésita-
tion, sans modem, sans rien ! 
Vive le Saint-Esprit ! Il vit encore 
Mais mis à part ces foutaises que 
vous ne manquerez pas de repérer, 
ça tourne bien et vite. 
Allez voir et écrivez-moi c'que vous 
pensez d'la micro dans c'film, mais 
vite, please ! 

du monde hors de la forêt. 
J'ai l'impression que sous couvert de 
faire un autre film sur la nostalgie d'un 
rapport harmonieux avec la nature. la 
perle d'identité. Boorman a essayé de 
nous montrer quelle était son idée des 
Indiens amazoniens qui n'ont eu 
aucun contact avec les blancs. 
Il a beau avoir vécu quelques temps 
chez les Xingu, et s'être largement 
inspiré de leur mode de vie, il n'empê-
che que ses Invisibles et ses Féroces, 
leurs ennemis, ressemblent plus à des 
Indiens de pacotille, échappés d'une 
comédie musicale à gros budget, à 
moins que ce ne soit King-Kong ou 
Tarzan. 
Ah ouais, mais Clou, t'es toujours là à 
bouder ton plaisir ! Lâche-nous un peu 
avec ton intellectualisme à la con 
Non ! J'vous lâche pas ! 
D'abord. c'est pas de l'intellectua-
lisme, j'y peux rien si son film est 
creux, et si le scénario n'est qu'à 20% 
original ! Faut pas délirer les mecs, 
personne n'a jamais dit que Boorman 
était génial, d'accord Delivrance est 
son meilleur, Zardoz est pas mal et 
Excalibur aussi, mais il a aussi fait 
l'Exorciste 2 ! 

Bon, d'accord, stop ! Du positif ! 
La photographie est superbe, vraiment 
magnifique, ce doit être quelque 
chose que de le voir au Kino, mais ça 
ne reste qu'un film au niveau des Tar-
zan et des Marvel Comics. C'est bien 
pour les petits frères et'ou soeurs... 
N'empêche que -Le pays oû rêvent 
les fourmis vertes" de Werner Herzog 
est quatre fois plus génial. 

Avec Nancy ALLEN (Super ! Ex-
femme de De Palma, vue dans Phi-
ladelphia Experiment sur le tour-
nage duquel elle a connu Michael 
Paré), Bobby Di Cicco (Great ! vu 
dans Philadelphia Experiment 
aussi), Susan Kendall NEWMAN 
(Geez !), 	Wendy-Jo 	SPERBER 
(Wow ! Bientôt à voir dans "Les 
zéros de conduite"), Eddie DEEZEN 
(Groovy !), 	Marc 	Mc 	CLURE 
(Good !) et Theresa SALDANA 
(Swell !). USA .1H40 .1978. 15120. 

Bon, ben avant de vous dire combien 
ce film est super, j'vas jouer au con, 
mais c'est pour votre culture, alors 
commencez pas à me faire chier, pu-
tain merde. à la fin, et encore. 

Robert Zemeckis. Qui est Robert Ze-
meckis. hein ? 

: . __ 

I 

!: _ 

Eh ben comme qu'elle dit l'affiche, 
c'est lui qui a fait "A la poursuite du 
diamant vert", film produit par Michael 
DOUGLAS en 83, même que la suite 
doit sortir, ou est déjà sortie aux 
States, je m'souviens plus, d'ailleurs, 
c'est pas important ! 
Qu'est-ce que vous en avez à battre, 
du producteur, hein ? 
Z'ailez voir... 
A côté, vous avez 'STARMAN' de 
John CARPENTER. produit par... Mi-
chaël Douglas, étonnant, non ? 
Mais attendez, lavez pas tout vu 
vous savez ce qu'il a produit, John 

Carpenter ? The Philadelphia Experi-
ment (1984), bien sûr. avec Nancy 
Allen et Bobby Di Cicco, deux des 
héros de "Crazy Day'. 
Et pour vraiment retomber sur mes 
pattes, saviez-vous que la dite Nancy 
Allen a tourné dans "1941" (1980) de 
Steven SPIELBERG, le producteur de 
"Crazy Day'. Elle jouait la gonzesse 
que les avions excitaient. 
Toute cette intro pour vous montrer 
comment Hollywood assure sa propre 
relève, parce que ce sont eux la nou-
velle génération, et le fait que l'on ait 
tant d'entrechats et de points 
communs démontre bien l'ambiance 
qui règne là-bas : j'te produis ton film 
et tu m'passes tes acteurs pour mon 
prochain, et on s'fait une bouffe la 

STARMAN 
de John Carpenter 

Avec Jeff BRIDGES, Karen ALLEN 
(le plus beau nouveau sourire à 
Hollywood, vue dans Split Image, 
les Aventuriers de l'arche perdue et 
French Lover) et Charles Martin 
SMITH, 1H55, USA. 13i20. 

()Ii, brin voila un filin qu'il r ;l gn  
tout plein 
Il est mignon tout r4ein et en plus (oti en 
moins, allez savoir) Il est très mode, à 
plusieurs titres. 
Premio, c'est un film de SF, vus le 
titre et les affiches, c'est certainement 
pas la surprise du jour. Vous savez 
bien, les Rlcalns qui font rien qu'à 
faire des films de SF. de minorités, 

s'maine prochaine, et puis pendant 
qu't'y es. si on échangeait nos gon-
zesses... Enfin, vous voyez le genre 
de dévergondés ! Ah. ces artistes ! 

Bon. maintenant, Crazy Day. 
D'abord, le titre original, c'est -1 wanna 
hold your hand" (Beatles. 64). En fran-
çais, ils l'ont d'abord traduit par 'Grou-
pies' et enfin par -Crazy Day". allez 
comprendre le pourquoi du comment 
du changement. 
De qui est-ce que ça cause don'? 
Des Beatles, vous vous en seriez 
douté, après c'que j'viens de dire, 
mais encore. c'est pas tout ça. 
Les Beatles ont mis pour la première 
fois les pieds sur le sol américain-en 
1964, alors que "A Hard Day's Night 
(le film, eh noeud !) n'était pas encore 
sorti. si je ne m'abuse, pour l'émission 
d'Ed Sullivan. 
Ed Sullivan était ce type à la CBS qui 
pendant 10 ans a lancé des musicos 
grâce à son show. Pour les cinéphiles. 

on parle aussi de lui dans 'Bye Bye 
Birdy avec Ann Margret. 
Donc, les Beatles sont là et les fans 
américains s'agglutinent autour de leur 
hôtel comme des mouches italiennes 
sur un morceau de viande napolitain. 
De ces fans, il y a 4 gonzesses de 
Jersey City qui vont tout faire pour 
pouvoir se rendre à Neuviorque pour 
pouvoir les voir. 
L'une, c'est pour pouvoir faire des 
photos exclusives et ainsi se lancer 
comme reporter. 
La deuxième parce qu'elle est amou-
reuse de Paul (Mc Cartney, eh 
noeud !). 
La troisième pour enterrer sa vie de 
jeune fille, puisqu'elle se marie le len-
demain avec un sombre locdu. 
En enfin la quatrième pour manifester 
contre les Beatles et "dénoncer cette 
arnaque'. 
Sur le chemin, elles récoltent trois 
mecs, un anti-Beatles, un pro et un 
neutre. 
IIs vont tout faire pour pouvoir les voir, 
sur scène lors de l'enregistrement de 
l'émission de TV ou autrement. 
Toujours est-il qu'ils y arrivent tous, 
mais alors, bonjour les galères ! 
C'est très drôle, ça a un excellent 
rythme (bon montage) et Zemeckis a 
dû dévaliser les archives CBS pour 
faire ça. 
Jamais on ne voit les doublures des 
Beatles, on voit leurs pieds, on entend 
leurs voix, lorsqu'on voit leurs visages 
c'est par l'intermédiaire d'une caméra 
TV ou d'un téléviseur oû on a les 
images d'époque. 
C'est très bien fait. les acteurs sont 
tous très convaincants et on ne s'en-
nuie pas, pourquoi bouder son plaisir. 
Et c'est l'occasion de montrer à la gé-
nération montante ce qu'a pu être 
l'hystérie collective face aux Beatles. 
Dites merci à tonton Clou ! 

etc... J'vous l'ai déjà dit 100 fois, vous 
d'vez en avoir plein le c...?dos. 
Deuzio, c'est l'histoire d'un mec qui 
apprend à être terrien, comme dans 
STARFIGHTER (le clone béta) et 
dans l A ROSE POURPRE DU 
CAIRE. C'est quand même marrant, 
hein, tous ces mecs qui font des films 
sur des sujets v~oicinc 

Troizio, c'est avec Karen ALLEN, 2 
films on 15 jours. 
Ouatrio, c'est un "road-movio", ou film 
de cavale on caisse. 

LES ANGES 
SE FENDENT 11A 

de Jamie Li s 

Film à sketches. 1H35. BOTSWANA. 
1420. 

Jame UYS, c'est lui qui en '82 gagna 
le Grand Prix à Chamrousse pour Les 
Dieux Sont Tombés Sur La Tète (c'est 
comme ça que ce festival se fit vrai-
ment connaitre). d'ailleurs il va bientôt 
commencer le tournage de la 
deuxième partie. 
On ne peut pas dire que Les Anges 
Se Fendent La Gueule brille par son 
originalité. 
Les films à sketches ne sont pas nou-
veaux et Uys avait déjà utilisé la 
même recette auparavant pour Dieu 
M'Savonne. 
Vous prenez les meilleures séquences 
de 'La Caméra Invisible', vous les 
mettez bout à bout avec, entre cha-
cune d'elles, un type chiant qui vous 
explique ce que vous allez voir. 
Inévitablement dans ce genre de truc, 
il y a du bon et du mauvais, de l'au-
thentique et de l'artificiel. 
Le maitre-mot, ici, c'est 'gag'. 
Bon, on rit souvent, et franchement. 
en plus. 
Exemples 
La séquence avec des chiens aux-
quels on a mis des chaussons et qui. 
n'ayant plus de contact direct avec le 
sol, ont beaucoup de mal à contrôler 
les mouvements anarchiques de leurs 
4 pattes. 
Autres passages savoureux. le télé-
phone qui éternue et le club de tram-
poline, ces 2 sketches ayant pour vic-
times des secrétaires intérimaires 
pleines de bonne volonté, et ce ne 
sont pas les seuls. 
Enfin dernier exemple de cette liste 
non exhaustive. la glace sans tain 
chez le barbier (voir photo). 
Ce qui est un peu regrettable, c'est 
qu'on doute un peu de l'authenticité 
de certains gags qui apparaissent, soit 
comme des scènes non montées d'un 
film, soit comme de faux gags spécia-
lement concoctés pour les besoins du 
film. 
D'aucuns diront que ces séquences 
se perdent dans l'authentique, il n'em-
pcche qu'il eût été préférable, selon 
moi, de les sucrer purement et simple-
ment. 
Enfin, et vraiment parce que je ne 
pense qu'à râler. je n'arrive pas à bien 
saisir l'indépendance du Botswana 

l_. 

par rapport a l'Afrique du Sud. Il est 
vrai que Jamie Uys ne joue jamais sur 
la couleur de son client/pigeon, mais ii 
mé reste des doutes. 
Et de toutes façons, même si le Bots-
wana jouit de suffisamment d'indépen-
dance pour éviter l'Apartheid, la désin-
volture de Uys me gêne. 
L'apartheid existe. il faut le dénoncer, 
et surtout par lui, le seul réalisateur 
Sud-africain de renommée internatio-
nale. Ce n'est pas en l'ignorant 
comme il le fait que les quelques occi-
dentaux avertis en oublient l'existence. 
Cette nationalité botswanaise à un ar-
rière-goût amer de dissimulation, tout 
comme un bateau ricain battant pavil-
lon libérien, c'est une autre nationalité 
de complaisance. 

En 1977, les terriens (l'ONU) balan-
cent dans l'espace le plus grand dé-
pliant touristique jamais fait, d'ailleurs 
c'est curieux, c'est môme pas dans lo 
livre des records, le texte était "Visitez 
la terre, ses plages, son ciel bleu, ses 
hommes, ses femmes, ses missiles 
alomiks et ses champignons do 
Paris", 
Evidemment, y a des E.T. qui l'ont 
reçu et sont viondus, et s'sont fait 
viandés par les Migs américains. 
Malaiaials I Le pilote n'est pas mort ! II 
s'est éjecté et a atterri dans le Wiscon-
sin, plus précisément dans le jardin 
d'une jeune veuve, dont il clone le 
mari d'après des cheveux. 
Choc pour la gonzesse ! 
Et c'est pas mal, il a clos pouvoirs ri-
golos et Ils tombent amoureux l'un de 
l'autre, et tout le monde leur court au 
c.. .'dos mais il doit quand mémo se 
barrer, mais il lui laisse un rosse avec 
des superpouvoirs en souvenir. 
Hmm. aaaahhhh ! C'est joli t 

de Robert Zemeckis 

LA FORET 	sur la simplicité et la pureté de la 

D' E M E R A U D E 
 

vie des Indiensu opposé à la vie anpi-
dante et gratuite des "morts-vivants" 
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que les gentilles princesses se 	quoi apaiser leur soif do 
font écraser par des hippopo- 	passé. Les autres n'y verront 
tames, pour cela que les rois 	que des lambeaux d'une épo- 
se font des manteaux dans la 	que morte. Enfin, feuilletez-le 
peau de leurs médecins, pour 	avant d'acheter. 
cela que les planètes meurent 	LE CAILLOU ROUGE de 
à cause d'un petit caillou 	CAZA et BAZZOLI chez DAR- 
rouge. 	 GAUD, 39 fromages de chè- 
Les nostalgiques trouveront de 	vre. 

UBS. 
} 1r 

Trouver un rubis qui ressuscite 
les morts, voilà qui est une idée 
originale. Quand, en plus, l'his-
toire qui s'en suit tient debout, 
quand les dessins et le scénario 
ne sont pas trop pourris, on dit : 
m'ouais, pas mal. Alors, moi, 
devant cette aventure exotique 
aux chinois jaunes et aux cada-
vres à pattes bleues, je dis 
m'ouais, pas mal. 

RUBIS DE VIE de BIARD et 
MANDON chez MAGIC STRIP, 
52 émeraudes. 

1 

#V ~AIRAAE 
TRAGIQUES DESTINS VUILLEMIN 17 
FOLIES ORDINAIRES SCHULTHEISS 17 
HISTOIRES A LA CON CARALI 16 
CE QUI EST EN HAUT MOEBIUS 15 
CHEZ LUCIEN MARGERIN 15 
CLARKE ET KUBRIK FONT 15 
SUPER PHACOCHERE SHELTON 15 
GARAGAL PAAPE 15 
DESTIN FARCEUR PTILUC 15 
LA TERRE CREUSE SCHUITEN 15 
NATHALIE DE BOER 15 
RETOURNER A PECS FRANZ 15 
GUERRES FROIDES SCHULTEISS 14 
GWEN D'ARMOR ROUGE 14 
SERRE MOI FORT WILLEM 14 
PETIT PEINTRE DUPUY 14 
UGAKI GIGI 14 
COLOMBO ALTAN 13 
NOCES DE BRUME SOKAL 13 
LOTUS DE SANG MICHETZ 12 
LUC LEROI REMONTE. DENIS 12 
NON MAIS JANNIN 11 
BOB MARONE CONRAD 11 
EL FORESTERO TITO 11 
TU M'AIMES WOLINSKI 11 
GRAND DERANGEMENT CHARLES 11 
ARBRE DE VIE DERIB 11 

ebdito 

Cette semaine. Tiens, encore 
un édito qui commence par 
"cette semaine". Vous me 
direz. c'est difficile de ne pas 
dire "cette semaine" quand on 
fait un édito toutes les semai-
nes. Je n'ai malheureusement 
pas le droit de dire -au-
jourd'hui", ni 'ce mois-ci et en-
core moins "cette année". car 
nous ne sommes ni quotidien. 
ni mensuel et encore moins 
annuel. je dois me cantonner à 
'cette semaine", c'est tout de 
même frustrant. Encore que 
j'ai "hebdomadaire" à ma dis- 

LA DANSE 
DEVANT 
LE BUFFET 
En principe, les scénarii de 
Frank, ça remue. Pour pondre 
ses histoires, il doit engager de 
vrais truands ou alors il braque 
une banque par ser^a1rye pour 

prendre des notes. Ou rd c est 
Gob qui dessine, je marche à 
fond. c'est autre chose que les 
gentils loubards de Margerin. 
Mais avec Baudoin au pinceau, 
ça passe pas. je n'arrive pas à 
me faire à son coup de crayon. 
Essayez. vous allez peut-être 
rentrer dans son truc. 

LA DANSE DEVANT LE BUF-
FET de BAUDOIN, scénario de 
FRANK chez FUTUROPOLIS. 
48 bastos. 

LES JEUX 
;` 	' 	1T 

Paru dans Tintin, page par 
page, Robin Dubois doit être à 
la rigueur regardable - une page 
de temps en temps ^  

Par contre, se arc u' 4f; 
d'affilée des gentilles petites 
aventures du gentil Shérif et du 
gentil Robin Dubois. ça gonfle : 
les situations ressassées dans 
des milliards de bandes, les 
gentils héros au gros nez rond 
vu partout et les pompages sur 
Monty Python. Mad, Hart et les 
autres, c'est très très indigeste. 
Passez votre chemin. 

ROBIN DUBOIS : Les Jeux 
sont faits de Groot et Turk 
chez Dargaud. 35 écus. 

position, mais aucune expres-
sion ne permet d'employer ce 
mot "Cet hebdomadaire", non 
ça ne va pas. "Hebdomadaire, 
mon frère", c'est mieux mais 
c'est pas vraiment français. 
merde. Dites, heureusement 
que l'HHHHebdo n'est pas bi-
mestriel. vous me voyez dire 
ce bi-mestriel, j'ai lu pour vous 
. ', sùr que j'ai un procès de 
Tampax pour publicité compa-
rative. 
Bon. bref, cette semaine, il y a 
un Moebius qu'il est beau et 
quelques autres qui se laissent 
lire du bout des yeux en man-
geant du chocolat blanc à la 
noix de coco. Cette semaine. 

MILOU. 

ROI DE 	lU 
LA BD, 
MOEBIUS IV 

Pour ce quatrième tome des 
aventures de John Difool, je ne 
dirai qu'un mot : parfait ! 
Moebius, alias Giraud (Blue-
berry), alias Gir, n'a pris aucun 
risque : 	avec 	Jodorowsky 
comme scénariste, il aurait eu 
du mal à se planter. Ce qui est 
en haut doit obligatoirement 
faire partie de votre collec', à 
côté des 3 premiers tomes : 
'L'incal noi(, "L'incal lumière" et 
'Ce qui est en bas". Attention 
quand même, la perfection n'est 
pas accessible à tous, vous ne 
pourrez apprécier à sa juste va-
leur ce chef-d'oeuvre qu'aux 
conditions suivantes 
1) Vous savez lire. 
2) Vous avez oublié d'être con. 
3) Vous adorez la "Montagne 
Sacrée", (film de Jodorowsky) 
3) Vous avez lu les trois pre-
miers albums. 
4) Vous n'avez rien contre un 
récit un peu confus. pardon oc-
culte. 
5) Vous savez que le cinquième 

PEACE 
FREEDOM:: 
FOR ALL 

SOP. 

1970, la vague hippie (on n'ap-
pelle pas encore ça baba) est 
a son apogée. Bien sùr, on ne 
le sait pas encore, c'est avec 
le recul qu'on s'en apercevra. 
Et c'est le temps où une nou-
velle vague de graphistes fait 
son apparition. Parmi ceux-ci, 
en Angleterre. il y a Heinz 
Edelman (Yellow Submarine, 
le dessin-animé des Beatles) 
et en France Tito Topin de-
venu depuis auteur do polars 
mais qui à l'époque avait fait 
avec Jean Yanne deux BD: 
"La langouste ne passera pas" 
et "Voyage au centre de la c... 
ture", ce dernier restant bon 
malgré le temps. C'est aussi le 
moment que choisit Caza pour 
se mettre au dessin, par ha-
sard et par le truchement de la 
pub. 
Bon. C'est de la BD hippie. Il 
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Tome est en preparation et qu il 
risque fort d'y on avoir d'autres. 

CE QUI EST EN HAUT, L'IN-
CAL IV, une aventure de John 
Difool, (déjà avec un titre 
aussi long, tu en as pour ton 
fric !), de Moeblus, scénar de 
Jodorowsky, Collection Eldo-
rado aux Humanoïdes asso-
clés (y a du monde, hein ? et 
pourtant t'en as que pour 39 
balles). 

n'y a pas d'autres qualificatifs. 
Avec en plus le commence-
ment du retour de manivelle du 
début des années 70 : à la fin 
des sixties. tout était beau. bon 

r.r- 

~+•~ ~ilil~if 
et intelligent mais quelques 
années plus tard, on a 
commencé à se poser des 
questions, à mettre en cause 
la beauté et la bonté, à devenir 
plus cruel, c'était le début de la 
Cold Wave. C'est pour cela 

LUC 	~!8 
LECLAIR 	Y_>- ~• 
Le docteur Kata déccvre une 
drogue qui permet é un être 
humain de maitriser totalement 
son cerveau, et d'obtenir de 
cette façon la puissance abso-
lue. Pour éviter que cette trou-
vaille ne tombe entre des 
mains mal intentionnées. il dé-
cide d'en savoir plus, et paf, se 
l'injecte. Aussitôt. il devient un 
surhomme. détruit des vais-
seaux spatiaux en plein vol. 
asservit une population indi--
géne et commence à semer le 
mal. 
C'est le moment que choisi 
Luc Orient pour intervenir, II 
s'injecte la même drogue, mais 
comme c'est le héros, au Ireu 
de devenir superméchant, il 
devient superbon. Je vous 
laisse deviner la fin. 
Luc Orient• crée par Eddy 
Paape, précurseur français de 
la bd futuriste (bien qu'in-
fluencé par Guy I'Ecfair, mais 
qui s'en plaindrait ?) bénéficie 
d'un scénario de Greg, auteur 
par ailleurs d'Achille 'Hop' 
Talon. Ca donne d'immortelles 
répliques, du style -Deux pau-
vres types viennent de dispa-
raitre dans cet orage de folie, 
et il y en aura d'autres" ou 
"Dérisoire plaisir que de n'avoir 

PETIT PEINTREde Barbarian et 
Dupuy chez Atomium 58. 46 
plumes d'oie de chine. 

a cc 	.- ::v ," C t m rrosco 
pique 1 Tu ne vaux pas ta pro-
pre mort. stupide m•crobe °- (le 
vous rassure, cette phrase est 
suivie de 'elle ne sera donc 
quun simple geste de salu-
brité- et le microbe meurt 
quand méme), 
De la bonne bd de sf, bien la-
sereuse comme :l 'aut, avec 
des tas de races extra- terres• 
tres, un équipage terrien 
composé d'un héros, d'un sa-
vant et d'une nana de héros. 
que demande le peuple " 
CARACAL, de Eddy PAAPE 
et GREG chez LOMBARD, 
33,50 kâland/ahs. 

LiR 
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C'est le deuxième tome de la 
série AIR MAIL, C'est inédit en 

France 	Cest 	t.li, ' + 	t;: r,st le 
prix de l'album étranger d'An-
goulème (cru 84). C'est dos 
truands stylo prohibition. C'est 
des voitures et dos avions rétro. 
C'est un pou chiant. C'est 39 
balles. 

AIR MAIL de MICHELUZZI 
chez DARGAUD. C'est 39 
balles. 

VOIR PAGE IH 

PETIT PEINTRE 
DEVIENDR ~ 
GRAND ~• 

Les albums branchés, c'est pas 
tellement mon genre. Les élucu-
brations des pseudo-Picasso qui 
font de l'intello-original à tout 
prix ne me font pas bander, loin 
s'en faut. Quand j'ai reçu ce 
petit album luxueux et rétro à 46 
francs les 30 pages petit format, 
poubelle ! 
Pour écrire les articles qui font 
votre joie hebdomadaire, je me 
sers d'une plume d'oie trempée 
dans de l'encre de chine impor-
tée spécialement pour moi de la 
seule boutique de Pékin qui la 
fasse encore à la main. Rien ne 
vaut cet ustensile pour que mon 
inspiration reste égale à elfe-
même semaine après semaine. 
Le génie est souvent assorti de 
petites manies innocentes. Ce 
système comporte un inconve- 
nient : les fuites. 	Personne 
n'ayant encore inventé les cou-
ches anti-fuite pour les plumes 
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d'oie, je m'en fous généralement i•' 	' 
plein les doigts et comme je suis BERSt:Ri`w 
économe, j'essuie plumes et PETIT doigts avec du papier de récu 
Aération. 
Mes mains étant comme d'hab;- 
tude pleines d'encre, j'ai donc 
pris au hasard du papier dans 
ma poubelle et je suis retombé 
sur 'PETIT PEINTRE". Une 
grande bouffée de déontologie 
me prenant soudain à la gorge, 
je l'ai feuilleté et, croyez-moi si 
vous voulez, je l'ai trouvé bon, ' 
très bon même. A acheter d'ur- 
gence, malgré le prix prohibitif. 
Comme quoi même les grands 	i 
génies modestes comme mol • 
font quelquefois de toutes peu- 
tes erreurs. 	 i. 

PEINTRE 
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DERRIERE MtNUTE: 
LES 1x00 PREMIERES COMMANDES 
SERONT ACCOMPAGNÉES DE 
10 CASSETTES DE t tOCRAM IE 
GRATUITES. 

Bon de commande b retourner e 

39. rue Victor Massé 

75009 PARIS 
Tél : 281.20 02 
Télex : 649 385 F 

LE TUBE DE L'ETE 

Disponible chez votre revendeur ou par correspondance 

Une nouvelle boutique dans le Nord 
MiGROClGIFL 

2 PL. P. Bonhomme - 62500 St-Omer 
* TOUTE LA GAMME AMSTRAD 
+ Commodore, Sindair, Thomson, 

yamaha, etc. 
Livres - Logiciels - Accessoires. 

TEL.: (21) 93.67.99 

-------------------------------------------------------------t 
Las matériels wtvants 

M 	Q. 	17isf netbn 	Prix 

Adresee 

t Code 	 Vdle 
: 	 Ct-pint mon rag rm.nt per 

dhtre commander : 

4t Un ensemlf ORIC A 3 490 F .... D (Abater 25 F de frais de port %t votre  -
Un ORtC ATMOS A 990 F 	❑ commende pst InfM{eure d 500 F. 

;~ _~rtti 

Personne n'a 
encore trouvé! 

Jeu du euh 	dano TILT, Joystick d'or en Anrlleterre, EU EXA 
est vraiment LE jeu A avoir etvsoluaeent pour Coerodore 64 ou 
Spectrum (prsciser a le coosrn4e). 

gon de C,)rmnde l retourner A: 
EURlXA h1FORDMT1QUE 39 Rue Victor ge~s6. 75009 PARIS ------------------------------------------- 

M.....•.... .............. 
Adresse. ......... ............. ........ 

Code ........Ville ................... 

désire recevoir la cassette du jeu 
EUREKA pour : 	 ❑ 

Commodore 64 ❑ 	Spectrum. 
Ci-joint 250 Francs en reglement de me 
commande (Franco de port) 

e 
e 

t 

u 

e 
e 
e. 

ORIC ATMOS+MONITEUR COULEUR+MAGNETO K7 
Performant : On ne présente plus l'ORIC ATMOS : 48 k Octets de mémoire. BASIC performant. graphisme haute résolution couleurs, etc... 
Pour afficher clairement ces performances. nous avons fait construire spécialement un moniteur couleur. l'OR 14 : il est équipé d'un câble qui se 
branche directement dans l'ordinateur. ce qui facilite les branchements. L'écran assure un contraste et un rendu des couleurs exceptionnel. et 
l'amplitude a été spécialement réglée pour obtenir un affichage • pleine page •. 

Complet : l'ensemble que nous vous 	Evolutif : Bien que largement assez per- 	Intelligent : Déjè établi comme un best- 
proposons est . prêt à travailler • (ou à 	formant. l'ensemble construit autour de 	seller sur le marché français. l'ORIC 
jouer 7 : un ordinateur ORIC ATMOS, 	l'ORIC ATMOS peut s'agrandir au fur et à 	ATMOS a fait ses preuves et bénéficie 
un moniteur couleur 36 cm OR 14 de 	mesure de l'évolution de vos besoins ou 	d'une très large bibliothèque de logiciels 
haute qualité. et un magnétocassette. 	de vos connaissances grâce à de nom- 	de toutes sortes (jeux éducatifs. applica- 
Vous avez tout de suite tout ce qu'il faut 	creuses possibilités de branchements 	tions professionnelles) dont un très grand 
pour démarrer. 	 nombre en français. 

Avec 5 Jeux d'sventuren 
passionnants en rrencai3, 
avec effets sonores, plw 
5 jeux d'arcade, EUREKA a 
dé Je occupé lee longuee 
noiréea d'hiver de plue de 
e000 Fane. Avec en 
plus un concours et 
2500W France eu 
premier qui trouvera le 
code d'EUREXA.. voila bien 
de quoi vous rendre 
enrayésn 1 
Personne n'ayant trouvé le 
bonne riponse eu 31 tiara, 
dote de cloture du 
concours, celui-ci a Até 
praroclé Jusqu'à la fin de 
l'enn4e.. ou Juaqu'A ce 
que quelqu'un nit trouvé t 

L'ATMOS e; les matériels qui l'entourent sont _ 	rs pr tuna garantie constructeur d'un an par LUREfïÀ tNI OHMATIQUE, qui a 
r emment acheté ORIC Angleterre et ql; 	•, e ' +r;• ;sr pr;, rilr• 11' 1-i 	rqt ORIC ei distributeur ex.luçif d,- -- produits 

Suite de la nana 1 

Bon, il s'agit simplement d'extraire 
vingt fois la racine carrée de 2. puis 
d'élever ce nombre au carré vingt 
fois. Deux paramètres entrent en 
compte : la vitesse de calcul et sa 
précision. Ce dernier point est im-
portant puisque en informatique, on 
utilise des algorithmes de calcul 
tres rapides mais peu performants. 
préférant privilégier la vitesse à la 
précision Maïs tout est question de 
nuances : si le résultat est de 
461365433, l'ordinateur, poubelle ! 
Heureusement, ce n'est pas le cas. 
En 7 secondes et un dixième (pas 
très rapide), il trouve 1.99765243 
(pas tres juste). 
C'eeeeeeeeest 	pas 	tout ! 	Le 
DEUXIEME test, que le recopie 
parce qu'il n'est pas long : 
10 FOR N= 1 TO 1000 
20 PRINT N 
30 NEXT N 
ne sert qu'à tester la rapidité de 
l'affichage. Et la, attention ! 21 se-
condes et 6 petits dixiemes pour 
cette boucle. Le plus proche prb'ten-
dant est l'Apple avec 26 secondes, 
le plus lointain le Lansay 64 avec 
80 secondes... 
Normal : les co-processeurs vidéo 
(oui, il y en a deux. Antic et Gtia) 
sont parmi les meilleurs sur le mar-
ché. Ce qui explique les 256 cou-
leurs disponibles, les 320x192 
points de résolution et les 8 sprites. 
Je continue sur les associations 
d'idées . il y a quatre voix sonores 
couvrant chacune trois octaves et 
demi. Quel est le rapport ? Le co-
processeur musical s'appelle Pokey. 
Je trouve ça charmant, donner des 
petits noms à des circuits électroni- 
ques  

COMME PREVU: 
LES CONNECTEURS 

J'ai gagné : ça cause de connec-
teurs. Mais je vais être franc, j'ai 
triché : j'avais défia lu l'article. Je 
ni'en souvenais, c'était facile. 
Prenez la bécane, faites-lui opérer 
un demi•tour sur elle-même et en 

plein milieu de cette operation (soit 
tris exactement a un quart de tour, 
donc ,ur ie côté droit) vous allez 
découvrir deux prises joystick (ex-
clusif, pourquoi je préfere 'joystick' 
à 'manche à balai• : quand on parle 
de joystick, on est sûr qu'il ne 
s'agit pas d'un avion) qui sont au 
standard Atari, et le contraire eut 
été étonnant. Finissez votre demi-
tour. Vous y êtes ? 
Apercevez-vous, a droite, un bouton 
à deux positions comportant 

comme seules inscriptions les sym-
boles '0 et 'I' ? Il s'agit de l'inter-
rupteur. Du bouton marche-arrêt. 
quoi. Allez un peu vers la gauche - 
une aguichante prise din semble 
toute prête à accepter un cordon 
d'alimentation, car celle-ci est sépa-
rée. 
Continuez un oeu - vous rencontrez 
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une prise cinch (RCA) pour bran-
cher une télévision. N'importe la-
quelle, espérez-vous ? Non, en pal 
seulement, vous déchanté-je. Mais 
comment vais-je brancher ma belle 
télévision toute neuve et secam 
comme c'est pas possible, vous in-
terrogez-vous ? Avec la prise RVB 
qui est un peu a gauche, vous ras-
suré-le. Mais vous avez besoin pour 
cela d'une prise péritel, atermoyé-
je. Et le tachais du bec un fromage 
(oups). 

Un port d'extension semble tout fait 
pour recueillir des extensions. 
comme une tablette tactile, par 
exemple. Intéressant, parce qu'on 
peut faire des graphismes en cou- 
leur pas piqués des vers. 
Mais soudain ! Que vois-je ? Ne se-
rait-ce pas un cartridge slot, par-
don, un port cartouche ? Si ! Y a-t-
il des cartouches disponibles*? 
Oui ! Celles de l'Atari 800 XL. Et il 
y en a vraiment un paquet, si ce 
n'est plus. 
Puisqu'on est dans la compatibilité, 
jettons un coup d'oeil au dernier 
connecteur : il permet de brancher 
un lecteur de cassettes. Il y a des 
programmes sur cassettes, pour ce 
nouvel ordinateur ? Oui ! Ne me 
dites pas que.. Si ! Toute la logi-
thèque Atari. Ca fait beaucoup. 
Attardons-nous sur ce dernier port. 
Il permet de brancher un lecteur de 
cassettes, un lecteur de disquettes, 
un modem, une imprimante, une 
lessiveuse et un canon de 32 mm. 
Malheureusement, pour les bran-
cher tous en même temps, il faut 
un boîtier d'extension qui vaut 1800 
balles, soit le prix de la peau des 
fesses au cours actuel. 

GADGETS 

Jack Tramiel haranguant la foule, 
samedi dernier dans un quartier po-
puleux de Paris (comment ça, 
qu'est-ce qu'il venait faire là ? Mais 
j'en sais rien, moi ! Je suis chroni-
queur, pas analyste !) : 'En prime, 
je dis bien en prime, c'est gratuit, 
ne partez pas Madame t Pour le 
prix de ce magnifique 130 XE, je 
vous donne un Self-Test résident en 
Rom. sui vous permettra de tester 

l'état des Rams, de la Rom. du cla-
vier et des entrées•sorties. Ce n'est 
pas assez ? Alors, avec ça, je vous 
donne la compatibilité avec les 
drives de l'Atari 520 ST. Je vois 
que vos yeux commencent à pétil-
ler. Alors je rajoute par-dessus tout 
ça un manuel ! Oui, un manuel en 
français. 140 pages bien faites, 
bourrées d'informations, un VRAI 
manuel, contrairement à celui du 
800 XL. Qu'en dites-vous ? Vous 
voulez le prix exact avant de vous 
décider ? 2050 francs. Oui, taxes 
comprises. Toutes, oui, Alors ? 
Vous hésitez encore ? N'oubliez pas 
qu'il est doté d'une logithéque ex-
ceptionnelle, que c'est le 128 Ko le 
moins cher du marché, qu'un jour-
nal lui est consacré (I'Atarien) et 
qu'il est beau ! Alors ? Non, vrai-
ment ? Vous attendez le 520 ST ? 
(à voix basse : Merde. j'arriverai 
jamais à fourguer mes stocks !) 
Mais vous avez raison. Madame ! II 
est très bien aussi !' 

Sachant qu'au jour d'au-
jourd'hui le record du monda 
du nombre do bits contenus 
dans une puce est d'un million, 
croyez-vous qu'une puce avec 
16 millions de bits puisse exis-
ter ? Multiplier la capacité des 
puces par seize semble un 
peu gros, non ? Pas pour 
Yorktown Heights, laboratoire 
ricain qui vient do sortir le 
prolo do la puce 8 16 millions 
de pattes. 

une brique. Si ce n'est pas le cas. 
un cruel dilemne s'offre à elle : 
pour acheter des jeux. pour jouer 
avec des cartouches et même pour 
une utilisation semi-professionnelle, 
l'Atari 130 XE est parfait. Mais 
voilà : il y a peu d'utilisateurs on 
France, d'où peu d'échanges possi- 
bles Alors, elle devra payer le logi-
ciel au prix fort. Mais ça veut dire 
que sur les ordinateurs plus répan- 
dus, il y a des pirates ? Euh... oui. 
Et pas sur Atari ? Euh... non 
Bref : pirates, abstenez-vous, les 
autres. vous pouvez acheter. 	■ 

GROSSE PUPUCE 
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La Royal Air Force peut se tar-
guer d'avoir l'un des pilotes les 
plus In de la planète en la per-
sonne de Vaughan DOW. Ce 

brave capitaine vient de voir 
publié l'un de ses programmes 
par Anirog. Ce simulateur de 
vol et de combat brille par son 
manque d'originalité et par sa 
finition extraordinaire. Aucun 
détail n'a été laissé au hasard 
par Dow pour produire une si-
mulation la plus réaliste possi-
ble. Quatre niveaux de jeu 
vous ouvrent les portes du pi-
lotage du Jump Jet, avec son 
décollage et son atterrissage 
vertical, ses missiles... Vous 
verrez que décoller ne pose 
aucun problème, même à un 
enfant de six ans, par contre 
se poser tient de la haute vol-
tige et de la précision micros-
copique. Le survol de la mer 
est superbe : nuages et 
vagues foncent à votre rencon-
tre alors que les réacteurs 
vous sifflent aux oreilles. 
Good. Jump Jetd'Anirog pour 
Commodore 64 et bientôt 
Amstrad, Vic 20 et Spectrum. 

Une lettre anonyme a été 
reçue par la plupart des jour-
naux de micro-informatique 
français. Elle émane de 
Boissy-St-Léger et met grave-
ment en cause les agisse-
ments de la société ASN, pré-
tendant que celle-ci n'a vendu 
que 118 Atmos et 200 Golds-
tar depuis le début de l'année. 
Elle indique aussi un grand 
nombre de licenciements- au 
coeur de la dite société. Bien 
entendu, on ne peut accorder 
aucun crédit à une lettre ano-
nyme. Heureusement, parce 
que les accusations sont 
graves 1 

r- 

DES SIMULATEURS 
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COMMODORE FAIT 
iNS LE PAgUFT CADEAU 

En Angleterre, Commodore a 
décidé de vendre le C64 avec 
son magnétophone à casset-
tes, UN soft (International Soc-
cer) et trois nuits d'hôtel gratui-
tes pour deux personnes au 
prix de 199 livres, soit en gros 
2500 balles. Une réflexion me 
vient à l'esprit : ne serait-ce 
pas moins cher si ils suppri-
maient les nuits d'hôtel ? Peut-
être le serait-ce, oui. Mais 
alors, pourquoi font-ils ça ? 
Pour rester titulaires du Grand 
Prix Hebdogiciel Des Faiseurs 
De N'importe Quoi En Matière 
De Politique De Vente. Ah, 
tout s'explique. 

TI9r 5 M 	E 
E 1 (o c i (,4 C-f Te DE 
Qi)'tt y A OEDA~1 S! 

Vous detestez votre libraire , 	C n 	 0 
Bravo ' SALUT LA PROMO est  
farte pour vous Chaque se  
marne les pies malins d entre 
vous pourront profiter d'une offre 	Si vous n aimez pas ecrire, vous avez perdu ! SALUT LA 
spéclate mats aussi nous 	PROMO vous offre cette semaine encore, devinez quoi... Eh, 
commander tous les albums de oui, encore de superbes cartes postales. Avec chaque album 
bandes desslnees de leur choix 	de l'Inca) CE QUI EST EN HAUT, nous vous offrons 5 cartes 
Comment faire ? Prenez les prix 	stales différentes de Moebius. Encore un cadeau de 20 
de la liste ci-contre, ajoutez 6 	balles et après on dira que nous ne faisons rien pour l'art. 
francs de port par album et ren- 	Ah là là, tiens, pour ceux qui n'ont pas lu les premiers 
voyez-nous le bulletin jaune 	tomes, nous offrons la série de 12 cartes postales pout tout 
avec votre paiement Attention 	achat des 4 tomes des Incals. 39 francs le volume et tou- 
a partir de 4 albums 'e nrrt est 	Jours 6 francs de port pour un volume ou port gratos pour 
gralu;t 	 PRIX 	quatre albums et plus. A la semaine prochaine. 

CE QUI EST EN HAUT 35,00 i 
CHEZ LUCIEN 	 30,00 1 Envoyez-moi .... exemplaires de CE QUI EST EN HAUT au prix 
CLARKE ET KUBRIK 	38,00 I de 39 francs - 6 francs de frais de port. Pour chaque album 
COLOMBO 	 64,00 1 commande, je recevrais 5 cartes postales différentes de Moe- 
DESTIN FARCEUR 	64,00 1 bins. Je joins la somme de .......francs. 
FOLIES ORDINAIRES 	69,00 ' Envoyez-moi les 4 tomes des aventures de John Dlfool (INCAL 
GARAGAL 	 33,50 ' à IV) de Moebius au prix de 39 francs pièce. Pour chaque 
GUERRES FROIDES 	49,00 ' commande, je recevrais 12 cartes postales différentes de Moe- 
GWEN D'ARMOR 	38,00 bius. Le port est pour vos pieds. Je joins 156 francs, pas un rond 
HISTOIRES A LA CON 46,00 ' de plus. 
JEFF HAWKS 	20,00 t 0 Je désire commander d'autres albums. Ci-joint ma commande JUNGLE EN FOLIE 	35,00 1 accompagnée de son règlement 
LA TERRE CREUSE 	60,00 
LOTUS DE SANG 	33,00 ' 0 Je veux juste recevoir votre bulletin de vente par correspon- 
LUC LEROI REMONTE. 64,00 dance. 
NATHALIE 	 40,00 , [lJe ne veux rien du tout et l'en sus fier. 
NOCES DE BRUME 	38,50 , 
OPERA NOIR 	 39 00 	Nom :. ................... 

Prérlorn . ...........................................................~..... PETIT PEINTRE 	46,00 1  ACresae :............. ..................................................... 
RETOURNER A PECS 	33,50 	t ........................................................................... 
SERRE MOI FORT 	66,00 ( ~ postal. vifle : ............... ........................................ 
SUPER PHACOCHERE 	46,00 	t ........................................................................... 
TRAGIQUES DESTINS - 49,00 : Envoyer ce bon à : IMPRESSIONS 3 Irnoasse du Colombier. TU M'AIMES 	 55,00 ' 95 0. SOISY. 
UGAKI 	 56,00 t_----- ----------------------- 

TOUTE MA VIE J'AI RÊVÉ 
D'EURE UNE HOTESSE DE L'AIR! 

France on est à la traîne. Pas 
plus tard que la semaine der-
nière ie suis descendu sur la 
côte en Airbus (on est vache-
ment aventuriers à l'Hhh-
hebdo) : j'ai eu beau me glis-
ser à quatre pattes sous le 
siège au moment du décol-
lage, je n'ai trouvé aucune 
prise pour brancher mon Apple 
lIc. Est-il tolérable plus long-
temps que les chantiers aéro-
nautiques et les constructeurs 
de micro-ordinateurs ne si-
gnent un contrat pour mettre 
au point un zingue compatible 
avec tous les standards du 
marché ? Décidément l'indus-
trie française bat de l'aile. 

~::i 	L 	i 	. 
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ON DÉMÉNAGE... 
!;us•.,~':u 	t f~ urs, sauf ru l- 	d' stOG{c. 

C E 	AXE PIT ••, Y r 

ATARI  A's' 	_, %F 
O ATARI 	X! on PAL 	.... 	. - 	... 9J~D F O ZODIAC { _'I ") ç 

G ATARI SCOXL en PAL 	 ....... 1290 F PHILIPS 
G Interface PAL-PERITEL 	.. 	.. _ . . ...... 	.. 	..... SIC F O U- 	 .. - 	

' 
r, i 

O Lecte-tr de caler,!te1 ATARI 1010 	..... 
~ 5% F SANYO O Tabt tte ract? to ATAAIAATtST 	........ 	.. _ ....... S90 G 

O BI N 	AR UCLE 	BrOM.BER (C) POur 600 ............ 1F % ..• 	-_ 	._ ct. 	,a_•• S 	' 	_ : 	i r, r 

O BOMBER ATTACK IC) Mur 6M .................. 145E -,_ -,- -. ;:-  

O DAVID MIDNIGHT (D) pur 	.. 	.... 	.. 	.._ 290F -' X7'7"✓'.'--•+YO t...l. tri•F 

C FO°EST FIRE (C, pcur 800 ........... 	........ .. 	150 F TH6MSON 
O GAL.AXY4C)çu€iO 	... 	........ . ............... 210 F 0 Irrpn 3? :e GEMINI 'OX 3E_4 F 
O LEGIONNAIRE lC) PCU? &A ..................... 2%F  O CALCUL ME`1TA . (Ci r--:r '(?%-t„ -6 	... 1?i0 F 

( 	 .................... G MIDWA'/ C) Vv%,r 05*0 	.... 150E 

	

... 	- G C1ILCULATOa'C)D~ TG7 	...... ...... 	....... . 	6rSF 
O M D#1i.Y CA_'JPAIGr/ ,C) POUT 800 	. 	............ 145 F O INITIATION AU CALCUL tC) pour TO? ..... 	.. _ . 9S F 
0 NU ✓•EV,AR (C) p'ur €IX 	........................ 195 E O OPERATICN 1 ;C) p' 707 	.. 	.-..... , 	...... Ç F 
O RINGS OF THE EMPIRE (C) pOU$ .............. 150 F C PREMIER PAS EN BAS'.0 VOP t (C; pour P.4O 	..... 4O F 
O ROCKETT RAIDERS (C) pour 600 .................. 9O F PREMIER PAS EN BASIC Vo' 2 (C} pour MOS ..... t40 F 
C POLLER BALL (C) pcur 600 ...................... t 	F C AGENDA TOT (M) pour 707 	.. 	......... 	........ 2270 F 
O SHOUTOUT AT THE GALAXY (C) pour 600 .... - .. 210 F p ATOVIUM T07 (V.) pour T07 	. . 	.. 	. . .. . 	... . . . 220 F 
C SPACE TRAP (C) Dour 6Q 	............ . .......... 150 E 0 ATTRAPPE IJO T (C) Pc-+t TO7 -MOS ..... 	. - - ....60 F 
O TANK ARCADE (C} prr~r 600 	.......... 	.......... 210 F O BIDUL (C) po'ir TO7-EROS -. 18O F 
O TANKTIKS !C} ",;r &JO .......... 	..... 	....... 25 F O BUDGET FAMILIAL (FOB) (C, Oau T07-MOS - .. 120 F 
O VOYAGEA (C; G- 	r' 	-  F C CARA -"C) pour TO7-UOS 	..................... .... 

COMMODORE O COLORIC (C) pour T07-M05 	. 	.. 	................ 94 F 

O Un.!e r3ntrase C :'MMC✓.^R_ 6d en VA! 	...... 2290 F G FLIPPER (C) Dour MOS 	... .. 150 F 
7 Led"" ,r ro r-azw te C&A 	

....  
3s F KIY (C) fs J: T07-MO5 	.. 	... ......... 	........... 60 F 

	

... 	- 	..... 	. O BOZGS !DDGHT OUT (C) .... . .... 	............... 110E LOGICOD (1J►  pour TO7 	........ 	.......... 	.... 220 F 
O CENTIRED£ iK) 	................................. 130 F 

J A,ETE0 7 1C 	- 	r T07-IAOS 	......... I .... 	. , .. 160 E 
1t0 F O MONTE CARLO IC) Oour TO7-MOS 	...... _.. 	. ..-4SF O DIG DUG 	K (C) 	................................. 

.. 	190 F ... 	... 	. O MURFLIP (C) pour To7 	.......... 	.... 00 F O 	DiG DUG (K) 	-....-.. 	......................... 
O FLiGHTPATH737(C! 	 .... 1tOF O PRISE (C) pour T07 .. .... -""" 	"""~F 

..."" 	.' 	.... 	. O GALL%fAti (eC) 	........... ....................... 130E O OUATRE JEUX D'ACTION SUR T07 (C) pour TO? .. -90 F 
O GATEWAY TO APSMAI (K) ........ . 	....... 350 F O ROGER ET PAULO (C) pour TO7-x(05 . ....... _ .. 160 F 
O GYROPOD (C) 	...................................10 ......  F SCROTCH (C) pour TO7-MOS 	.............. 	... 130 F 

F O SIX JEUX D'ACTION SUR T07 (C} Pour TOT ...... _90 F O KONG 	(.. 	. _........................... _.......95 
O KONG (C) 	.........................................% 

(C 
F O SUPER TAOUIN (C) peur TO7 . 	.. 	....... 	.. 	. ...1)6 

O MOON BUGGY (C) ........ 	 ........9S F a SYMPUS ;C) pour T07-MOS ...... 	. 	. 	. 	... 	....60 F 
............... ~ PATP.OL I 	

............... . . ......... . .. 	
160 F O THOMQU22 (C) pour TO7-MOS 	... 	........ 	... 

' 	TROFF (Cl pour T07-MOS 	..... ............ 
...90 F • PAC 	.. 

O PAC A/Af~(K) 	................................... 1 120 F 

O SAYE P EW YORK (K) 	............................ 390 F (C) 	Cassette - (K) . Canoucfle - (M) 	M4st+o 
O SCRAMBLE (C) 	...... 	......................... 110 F Carta+ry toq,csete r ce 	we1't dot erten$ OM . Confider-e4u* 

- Bon à découper et à renvoyer à LOGIC STORE - 39, rue de Lancry 75010 Paris 

Je commande à Logic Store les articles ci-dessus 
(mettre la quantité voulue dans les cases choisies). 	 g 
Total de ma commande : ...... _ . ..... _ 	 F 

Règlement O A partir de 100 F : par chèque joint (expédition franco). O Contre 
remboursement (+ frais d'envoi). 

Nom : . _ . _ 

Adresse :. 	_ ..._.._.....__.._..._..-.... ... 	..... _. _.._ ._..._.._. .._ ..__ 	_ 	_.._._........... 
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Evreux 

J'en rêve de plus en plus 
depuis que les Yankees se 
sont enfin décidés à autoriser 
l'emploi des micros et autres 

Tpv% MA VIE ~i 

__V~~  

~ : FESSES eN UAi 

YEvX 

gadgets électroniques dans les 
zavions. La pratique en était 
déjà tolérée, maintenant c'est 
officiel. 	Evidemment. 	en 

Pour se redresser, la firme bri- Ç 
tannique ACORN va devoir 
élaguer dans son personnel. MV 
ce qui commence à devenir jT£( 
une habitude chez les cons-' ME 
tracteurs de hard. Ca marche, 
Hop j'rengage. ça marche 
plus, Hop j'te balance. Le pire 
c'est qu'il y a des gens qui ai-
ment ça Tens, pour la petite 
histoire : quand les ouvriers de 
l'usine de Dallas ont été foutus 
à la porte par Apple, il y a 15 
jours, ils sont venus travailler 
avec un t.shirt : 'APPLE FOR 
EVER'. Y a des masos... 

Uttratec commercialise en An- du 	programme 	principal 
gleterre un utilitaire pour pas- contient 	des 	lignes 	de 
ser des programmes de cas- commentaires que la morale 
sette 	à 	disquette 	pour britannique réprouve, du style 
Amstrad. Le soft en question 'REM j'ai laissé le basic sans 
s'appelle Amsdisk. Mais voila 	protection pour que les gens 
le programme de charqemert puissent voir ces putains de 

commentaires. En tout, 70 
t f 

	

	 'lignes sont remplies de REMS 
~r e~ /~~ vulgaires. Les responsables 

3 	f 	M 	ont déclaré qu'ils allaient pren- 
dre des mesures, ils ont 
commencé par retirer le pro- 

	

~_ 	^ i 	gramme de la vente. 
(moi 	Y a pas que nous! 
• r 

GUT GUT! 
KOLOSSAL KALKULATEUIR ! 
Les franzozens et les germa- 	 e EST 
nozen ont défini un kolossal 	 "1 	T) 
brojet de goopérazion en ma- 
dière 	

r, 
 d'invormadigue. II zagit  

de gréer un zuper galgulateur 
bour 1992. La zoziédé Sie- 

ns et la zoziédé Bull ze 
zont azoziées dans zette obdi- 
que. 

 
 Der budget rebrézendera 

guelgues 800 millions de 
deutscmarks. Moi, bour zent  
millions de deutshmarks je  
vous vabrique un zuper ordina- 
teur vamilial I 	 1 
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ORIC ATMOS+PERITEL+AIJM+3CASSETTES DE JEUX 

'o 

LOGICIELS ORIC 1 
AS5E108t.ER 01SABS 	102 00 NTt 1 RON 60 49 
ASTFpe= . 	 N 97 Mc4d?v, 1 0 101, 
CAW 3 	 60.9 %A TGA4•[S . S3 37 
CAWAK 	. 	. _ .. 	... 	71. t6 01b811 	.. 	. 60 l9 
CASSE OY0ME3 	.. 	69.91 DRIC FUGHT 37 OS 
CFMP£lD£; ?+E)6UE is' 	71.44 DRIC tCRTN 7g? 33 
.co s 	. 	. 	6.1 A9 CR,C NON t O7 OC 

094 	WI.ON 	 T9 .y pIRS1%d, .E 4 . 	_ 4921 
EuRCWE 7i GtCfPAMCF 	73 17 SPACE CY ST). . 79 46 
O/L.AXTOM 	 71 16 St4BfIC.HrLQ 	. 70 46 
OAL4xy S 	 7046 TME txt RA r i.46 
GEWJJI 	 t 9S SS ? 	JIETmttl 30 	. t OS SS 
H00c6A OIJ ,IOOGLP 	70 46 mono pç CE$.GR 	. 196.04 
Kv9CR WASTtP U»* 	60 4% SOOVC T9 44 

PER IPHER OUE & ACCESSOIRES 

Moniteur couleurs OR 14 ....................... 2750 
Cable peritel avec alimentation ................. 	150 
Moniteur monochrome vert .................... 	950 
Cable pour moniteur monochrome ............. 	80 
Modulateur pour talé noir et blanc ............. 260 
Magnetocassette ZETA ........................ 	350 
Cassettes vierges (les 10) .................... 	75 
Imprimante 4 couleurs MCP40 ................ 	1290 
Imprimante 4 couleurs MCP80 ................ 2850 
Cable pour imprimante ..... ................. 	150 
Interface joystick programmable ............. 	350 
Joystick QUICKSHOT 1 .... ........... ...... 	95 

Quand on récupère les pro- leurs programmes. Moi je dis 
grammeurs de Tansoft, quand bien fait ! 
on édite leurs softs, quand Them jouit de la haute résolu- 
ceux-ci sont originaux, bien fi- 	tion de l'Oric (ne rigolez pas) 
gnolés, tout bien comme il et utilise avec bonheur son il-
faut, quand on a le pognon lustre synthétiseur. Le jeu se 
qu'a Virgin, on importe ses lo- déroule en 5 tableaux assez 
giciels ! 	 indescriptibles, que je ne tente- 
"Them" est un jeu écrit par rais donc pas de décrire, j'ai 
Grun (Ultima Zone, Manic pas que ça à faire. C'est à de-
Miner) pour Oric. II possède venir dinque. Ne pas se faire 

'FST Q 16 vr A Of Y 9 
VI ieC.'m6 ET4f r lYuL ? 

CANON-MSX 07 
Non. ce n'est pas un. nouvel 	15 lA ' L 
ordinateur, il s'agit d'une inter-
face permettant de faire 
communiquer un Canon MSX 
of un Canon X07. Super ! 
C'est pas encore sorti, je n'ai 
pas encore le prix, lotit ce que 
le peux vous dire c'est que ça 
s'appelle X 740 et quo ça me 
fait bien plaisir que ça existe. 
je pourrai passer mes pro-
grammes lapés dans lo métro 
sur mon ordinateur de salon. 

I t'.OIQS • kW$ f 
 E PE4I Y 

I 	T'EN Pfl '- , 

PLUS ÇA VA,  
pills C'EST MO 9. 

Tous les acheteurs de MSX se 
sont précipités sur cette su-
perbe machine, la première à 
offrir un standard dans le 
monde Nous aurions pu croire 
à l'invasion, au raz-de-marée 
logiciel d'une qualité à nulle 
autre pareille. En fait Soeur 
Anne (et moi-même) ne 
voyons rien venir de vraiment 
fabuleux. Les éternels requins 
du sous-programme nagent 
toujours dans les eaux troubles 
du programme pas pompé 
mais fortement inspiré d'un hit 
sur la même machine ou sur 
ur'e autre 

. 	, . 	________ 

SPOOKS & LADDERS 

Derniers sortis des ateliers de 
Kuma, les deux jeux d'arcade 
et l'utilitaire de dessin rivalisent 
en horreur. Nous ne croyions 
pas qu'Eddy Il serait battu 
pour la nullité : il n'en est rien ! 
Colour Fantasia donne accès 
à 150 couleurs différentes, à 
des fonctions rien moins que 
classiques (point. trait, cer-
de...) et rien moins que lente. 
Si vous désirez reproduire 
Guernica pour frimer devant 
votre petite amie espagnole. 
évitez impérativement ce logi-
ciel. Le Basic domine nette-
ment dans la programmation. 
les programmeurs n'ont pas dG 
lire le cours d'assembleur 
théorique pour aboutir à un 
produit aussi mal fini. La crise 
de nerfs guette l'utilisateur s'il 
tient absolument à se battre 

contre cette chimere de soft. 
Dans le domaine de l'arcade, 
la réussite n'a guère été du 
côté de Kuma. Que ce soit 
pour Galaxia, x-ième remake 
de Galaxian en cent fois plus 
mauvais, ou pour Spooks and 
Ladders, la qualité n'est pas 
au rendez-vous. Malgré tout 
l'idée (presque) originale du 
deuxième sauve Kuma de mes 
foudres éternelles : vous êtes 
au fin fond d'une mine aban-
donnée et vous devez rejoin-
dre la surface en escaladant 
des échelles branlantes, pour-
suivi par des fantômes res-
semblant étrangement à ceux 
de Pac Man. Malheureusement 
l'action se traîne et la saisie 
des commandes au joystick 
est tellement nulle qu'on la 
croirait inexistante. Un oubli 
fondamental tendrait à prouver 
que les auteurs en sont à leur 
coup d'essai : ils n'ont même 
pas réussi à intégrer une musi-
que dans leur oeuvre, pas la 
moindre ritournelle pendant la 
présentation, pas le plus petit 
morceau d'encouragement à la 
fin d'un tableau. 

Si par hasard votre tante vous 
offre un logiciel pour votre an-
niversaire et votre MSX par la 
même occasion, conseillez-lui 
de trouver autre chose que les 
dernières productions de 
Kuma. 

PROMO LOGICIELS ORIC 1 

6 best sellers des jeux 
d'arcade pour ORIC 1 

pour 200 F! 

LOGICIELS ORIC 1 & ATMOS 
3 9NAD(RS 7944 $Als.(.OS LA CA4 t)5 ti 
ACPIrge r8 NAGE 7944 KiT (CA&% I136 
PNGIf Die 13510 COUJ .ATI111A.I+C 17t 9, 
)M4J4al( 	_ '05 SS t[ r'RO7CTc . + 	• 6 
ASD(SA. 	. 11767 LOTp6t%54:S PJ •. 
AzJTMOp 1)O44 t( TCpr Tow6N '> ~n 
CHESS 79 46 PRt BASE t + 7 6' 
CR+BOAO[ r9 66 d+1C OA 0C F% U$ t ,, 	• 
CROOCY 	.. 90 16 OøIGGUC  
OAO 	. , 	367 C/tt 64ST 4 43 3 
DAXBt7STÇA 79 44 c*: Gt1T10M 2 t a) 3 
O1FEMCŒ ,O16CE 71 le OR+C.444 917] 
boni OQFSS ItT7tR O r9 44 7' 	, 6 
OR.um7 TO 44 0003c d[ t r, o 
rRAATI cONt6A)1[P 74 73 ►R06C 3 07 l~ 
QA_7TRO04o61. TI 14 CVACK A JACX 76 .r. 
G63TpN OC StOc* 13S3Ø MT SI .AT 70 44 
C 	T OCORfA 631 9CU6A am 7046 
CiDD1ItLrOG 71 16 âIFEA CON [CRAN I30' 
GREEN CROSS TOAD 0- 39 6LfR mari 79 46 
IUj11WA ATTAC^ T9 66 MOCK $NOT 79 46 
0.f 	nT •0'4 *TtUA 106,( 70 01 
v.V ADCRB . 65 70 IfrtgN t 0' 7'. 
. APÇ 	007 t &'L67 lot Ss znAt(.nN'q 	,1 '#'.t •' 6•. 

VIRGIN EST NUL 

	 LE TUBE DE L'ETE 

[,E MAC 
RETROUVE DU SOUFFLE E 

toutes les qualités décrites 
plus haut et a été édité chez 
nos copains les rosbeefs. 
Pourquoi Them n'a-t-il pas été 
vendu en France, je n'en sais 
rien, toujours est-il que ce soft 
est bon et introuvable. Que les 
éditeurs ne s'étonnent pas de 
voir leurs produits en copie 
partout dans les campagnes, 
toujours bons à se plaindre, 
ces messieurs ne font même 
pas l'effort de nous vendre 

1A 	iE PC,4 f 

	

PE S'(Na4i,' 	c ( 

Sinclair prépare (sous I'impul-
sion de son nouveau direceur, 
Maxwell ?) 	une 	promotion 
d'enfer et d'été en Grande-Bre- 

bouffer par le Big Mac, détruire 
tous les schmurstzs qui vous 
tournent autour comme des 
emmerdeurs qu'ils sont, recol-
ler des os comme il faut en 
temps limité (si, si) et parcourir 
un mini labyrinthe sans se 
prendre de jkasdg ni de aio-
zuhs en pleine poire, voilà qui 
est, euh, à devenir dingue. 
Inutile de vous donner le prix 
vous ne le trouverez qu'en 
copie. Frustrant, non ? 

tagne : un Spectrum plus, une 
télé plate, une imprimante ZX 
et 5 jeux dont 3D Chess pour 
moins de 2500 balles. A elle 
seule, la TV vaut 1200 balles. 
Cependant. on ne pourra pas 
la brancher sur le Spectrum. 
par manque de prise antenne 
Mais c'est "le genre d'offre qui 
peut faire remonter le marché 
alors qu'en cette période les 
ventes sont au plus bas'. On 
verra. 

AU SE 
L'ATAR 

EST DÉJÀ 
ME ' Et'15 ~1(Ev~C 

1,65 MEcTONÇ 
-..- 

Selon 

 

 les ingénieurs de 
Commodore qui se sont 
rendus en Californie pour voir 
le nouvel appareil d'Amiga, 
basé sur un 68000 (micropro-
cesseur 16 bits de Motorola), 
celui-ci est achté bien. Il est 
même si bien qu'ils ont décidé 
d'équiper 	les 	prochains 

Et travailler pour les paysans, 
ça vous dit ? Un petit concours 
qui sent bon le foin coupé et le 
cageot de tomates, ça vous 
tente ? Entrez donc en contact 
avec la Fédération Nationale 
des Groupes d'Etudes et de 
Développement Agricole pour 
avoir le réglement de ce 
concours qui est réservé aux 
amateurs. Vous avez jusqu'au 
1 er Novembre. A vos rateaux ! 

COURS 
1520 ST 
DÉPASSÉ! 
Commodore du processeur 
graphique de cet engin : il per- 
met 	une 	définition 	de 
1024x800 points et 4096 cou-
leurs, ce qui est de loin la 
meilleure résolution pour l'ins-
tant sur un micro. Le système 
d'exploitation ressemble au 
GEM (qui équipe ,'Atari) et al-
loue la présence de 5 fenêtres 
simultanées sur l'écran, avec 
16 couleurs différentes sur 
chaque fenêtre. 
Nous n'aurons pas le plaisir de 
voir cette bête avant 1986. De 
plus, le prix sera d'au moins 
une brique et demie, sans le 
moniteur mais avec un drive 
3,5 pouces. La guéguerre avec 
Atari, ça promet... 

P-Ingéniérie (filiale de Poly-
gone Informatique) proposera 
à partir du mois de Septembre 
de transformer votre Mac ridi-
cule de 128 ou 512 Ko en un 
Mac enfin correct d'un peu 
plus d'un méga (1024 Ko). 
Cette transformation s'effec-
tuera en quelques jours, pour 
la modique somme de 15.090 
francs pour les 128 Ko et 
10.000 pour les 512 Ko. Cette 
mémoire additionnelle Mac-
mega sera directement et en-
tièrement adressable. Si vous 
combinez ce plus mémoriel 
avec Speedy vous pourrez tra-
vailler plus de deux fois plus 
rapidement que la normale, et 
avec Switcher vous pourrez 
partitionner votre mémoire en 

plusieurs Macs virtuels de tail-
les variables. Bien entendu, les 
deux softs cités précédemment 
peuvent coexister dans la mé-
moire agrandie du Mac, vous 
autorisant les délires les plus 
osés (1000 Macs d'un Ko par 
exemole). 

A440,eS,, ~A vit Mr6LIX' 
/ ON MAc 
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Disponible rirez votre revendeur ou par correspondance 

EUREKA INFORMATIQUE, 39, rue Victor Massé 75009 PARIS 
Pour commander, utiliser le bon à découper de la page précédente. 
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nouveau ________ 
SPY VS SPY 
Retrouvez tous les documents se-
crets, placez des bombes et partez le 
premier de ce pays surpeuplé par les 
espions Un must pour deux joueurs. 

UP'N DOWN 
Jamais vu de route pareille, et pourtant ça 
monte et ça descend comme les monta-
gnes russes de la Foire du Trône. 

TAPPER 
Un p'tit coup à servir. facile. Cent grands 
coups ' Dur. très dur et pourtant on y arrive! 

SORCERY 
Voilà un jeu d'aventures quit est bon ! 
Pas de problème de vocabulaire : tout au 
joystick Et i l est beau_. 

MACADAM BUMPER 
Le meilleur s.-rr..ulateur de flipper et avec un 
éditeur de !uppers. Pourquoi aller au café? 

DEFEND OR DIE 
Le plus dingue des jeux d'arcade. chez 
vous. et en stéréo ! 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 
Une enquête à 260 Krnlh à mener tambour 
battant, en vous basant sur les indices four-
ns avec le soft. 

SERE NOIRE. 
Un véritable leu de meurtre (Killer) entre les 
d"tférents joueurs. Oui embrasserez-vous. 
tuerez-vous ou volerez-vous? 

SURVIVOR 
De l'aventure, site et bien servie, en couleur 
et haute résolution, sans problème com-
piexe à résoudre survivre sera votre seul 
mot d'ordre. 

MESSAGE FROM ANDROMEDA 
En voilà un super jeu d'aventure. largement 
plus beau qu'un camion et encore plus 
largement passionnant 

FOREST AT WORLD'S END 
Le bout du monde à vos portes. juste après 
le troisième arbre à gauche. Un dédale 
d'aventures rocambolesques ou angois-
santes. 

HOUSE OF USHER 
Claustrophobes éloignez-vous. cette aven-
ture s'adresse exclusivement aux agora-
phobes. 

BC'S OUEST FOR TIRES 
La course à l'échatotte préhistorique. rien 
de tel pour rester en iambe! 

LUNAR LEEPER 
Des tonnes de ferraille vous sautent des-
sus. sachez les éviter pour mieux servir 
votre natale planète. 

JAW BREAKER 11 
Comme vous n'avez pas peur des plus gros 
que vous, défoncez ces dents qui vous 
guettent. 

AOUATRON 
Défendre la Terre passe encore, mais net-
toyer en plus les océans, faut pas pousser . 
A moins que vous ne soyez plus balèze que 
balèze' 

LE CRIME DU PARKING 
Résoudre une affaire aussi sordide et cra-
puleuse que le meurtre d'Odile Conchoux 
nécessite un sang-froid et un esprit déduc-
tif acérés. Senez-vous la réincarnation de 
SheifoCk Holmes ? 

SPY HUNTER 
Vous passezde la voitureture deJames Bond au 
bateau de 007 Un must du leu d'arcade. 

DARK STAR 
Partez à la rescousse de la Galaxie, 
sans peur et sans reproche. Votre 
écran n'y verra que du feu en plon-
geant de planète en trou noir et de 
combat spatial en hyperespace. 

ELIDON 
Voletez dect-delà en quête des fabuleux 
fersà cheval qui apportent paix, joie, séréni-
té, richesse... 

PSI WARRIOR 
Des combats à coups d'énergie psy-
chique, des ballades en skate antigra-
vité, des dizaines d'heures de recher-
ches avant d'atteindre la Source de 
tout le Mal. Génial... 

THE DAMBUSTERS 
Reprenez à votre compte l'œuvre des pion-
r.:ersde la lutte écologiquearrnée : à basles 
barrages noyeurs de vallées. 

BOULDER DASH 
Depuis Lode Runner. les jeux d'arca-
de vous ennuyaient ? Ce problème ne 
se pose plus dorénavant : vingt ta-
bleaux et cinq niveaux pour passer 
des heures uniques. 

MEURTRE A GRANDE 
VITESSE 
De l'aventure, du suspense et de la ré-
flexion. Un vrai polar d'Agatha Chris-
tie ois vous devenez Hercule Poirot. 
Extraordinaire de subtilité et d'ingé- 
niosité. 

XAVIOR 
Plus vite. toujours plus vite ! Des kilomètres 
de pièces à fond les manettes. Heureuse-
ment, pas de radar à l'horizon et le comp-
teur qui s'envole. Waow, c'est le pied 
d'acier 

FBI 
Une bonne enquête vaut mieux que deux 
gangsters dans le dos, dans une impasse 
avec un réverbère en panne. Un vrai bon 
polar. 

MEGAHVTS 
Incroyable ! Dix titres fabuleux pour 30 bal-
les le titre ! Et vous n'avez pas encore envo-
yé la commande!!! 

INVASION 
Des Aliens comme s'il en pleuvait, des dan-
gers à tous les coins de la galaxie. de l'ac-
tion et du sang-froid : voilà ce qui vousguet-
te dès que vous prendrez les commandes 
de votre vaisseau 

COBRA PINBALL 
'Beau comme un camion- vous connais-
sez. 'Splendide comme un flipper" vous 
allez l'apprendre avec ce super soft de 
course. Du massage et du bourrage en 
quantité, d'accord, mats aussi en qualité 

BATTLE FOR MIDWAY 
Si vous avez la megalo galopante, précipi-
tez-vous - l'Amiral Fletcher. c'est vous' A 
votre casquette 

FRELON 
Bande de petit salopards, vous notes pas là 
pour frimer ! C'est la guerre, et malgré les 
ennemis qui nous canardent, il faut aller ré-
parer ce sacré pont ! Le premier qui crie 
'Maman' a mon pied aux fcses! 
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BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER : 	 ' 
SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre 75017 PARIS 
Nom/Pronom _ 	 1 
Adresse ....... 

	

	...... 	.................. 	......... 	................ _. ............. 
Ville _. 	 Code postal. _ 

LOGICIELS 	Ordinateurs 	Prix 	Oté I Montant 
i 	 I 	' 

I1^ 

	

TOTAL ................... .... 	 I 	■ 
Participation aux frais de port on recommandé 	 L___ 	- 15,00 

REDUCTION 10% SPECIAL ABONNES A DEDUIRE 	 I ' 
NO ABONNE (obligatoire) ''.--: _ 1 I .i 	..................................... 	, 

MONTANT à payer...... 
date de la commande: 
Les chèques reçus ne seront en aucun cas encaissés avant ta livraison des logiciels corn- 
mandés. Chèque renvoyé en cas de rupture de stock. 	 91 

A tog,oel en angtao 
F toçic ei en trartiva s 
V jeu d'a. enture 
R leude rerexon 
J leu darcade rapide 
E educat,f 
L tangage 
M manette de leu necessaxe 
' nouveauté 

APPLE 

1 Co1UW DISK AJ 	• 275 

2 CRtME OU VARKJ.O DISK F V 	• 190 

3 LODE Ru161ER CHAMPIONSHIP OtSK A J M • 275 

4 BRUCE LEE DLSK A J M • 245 

s sKYFOx Dt5?C A J M • 300 

6 Su6rER GAMES DISK A J M • 400 

7 DARAMOIAK DISK F V R • 350- 

6 DALLAS DISK A V R • 245 

9 EP DISK F V R • 350 

10 OPERATION MERCIRRY DISK F R M • 390 

11 BC's OUEST FOR7o(~s DISK A J 190 

12 U, (AR L 	PEER DISK A J 	• 190 

13 AOUATROM DISK A J 	• 190 

14 JAW BREAKER I DISK A J 	• 190 

1 S OIE-ON-O. OtSK 	' A R M 300 

16 AZTEC DISK A J M 350 

17 FUGHT SIMULATOR I DISK A J R 490 

16 MASK OF THE suN DISK A V R 290 

19 FR. 8iMJI.ATEflR OE VOL DtSK F J R 300 

20 PINBALL CO. 	TRtUCTION DISK A J M 300 

21 CHOVLFTER DISK A J M 300 

22 HARO MAT MACK DISK A J M 300 

AMSTRAD 	AMSTRAD 

1 SORCERY k? AJ M• 96 

2 DEFEND OR 0E K7 A J 	• 110 

3 KONG STRIKES BACK K7 A J M • 95 

4 MACADAM BUMMER K7 F J 	• 140 

51EURTRE A GRANDE 
VRESSE 1<7  F J 	• 160 

6 suRvlvOR K 7 A J 	• 110 

71M..HBAKK 0 K7 A J M• 96 

6 BATTU FOR MIDWAY K? A J M• 11 S 

9 HOUSE OF USHER K7 A V 	• 110 

10 FOREST AT WORi05 t790 K 7 A V 65 

11 IESSAOI FROM Al10ROGEDA K 7 A J 65 

12 SEAS NO RIE K7 A J 146 

WEB DIMENSION 
L'esthétique et la sensibilité musicale pri-
ment dans la découverte de cet univers, pas 
si impitoyable qu'il n'y parait_ 

MASTER OF THE LAMPS 
Les mauvais génies ont cassé leur lampe. A 
vous de jouer les petits réparateurs du di-
manche. Un tube de colle est nécessaire à 
la réussite! 

BC'S II GROG'S REVENGE 
Plus beau que le premier, plus drôle aussi: 
un véritable Tex Avery. A vous d'en détermi-
ner le dénouement. 

KONG STRIKES BACK 
Les montagnes russes vous fileront le mal 
de mer. Mais un Mario averti en vaut deux, 
surtout avec quelques bombinettes dans 
les poches 

HUNCHBACK II 
Si vous vous tapez la cloche, noubliez pas 
qu'aux yeux de certains vous allez passer 
pour en être une. Infernal mais beau, si 
beau. 

FOX 
Plus beau que Zaxxon, plus fou que Lode 
Runner. Le haut du sommet du panier, en 
arcade, et pour votre thomson à vous tout 
seul. Génial, absolument' 

OPERATION MERCURY 
Parlez à l'assaut des mers du Sud à bord 
d'un sous-marin moins que banal vu le 
nom : Piggy. Tout un programme que vous 
vous ferez un plaisir de parcourir si vous ai-
mez admirer de la belle programmation 1 

si vous ôtes 
ABONNÉS 

déduisez VOUS-MÊMES 
vos 10 % 

de remise sur 
le bon de commande 

SOFT-PARADE`' 
CO M+ODORE 64 

1 REALM OF ■MOSMIRY D A V M• ne 

2 LODE RuM1ER MOOLILf_/ 7 A J M 29G,/OO 

3 LODE RUMER C11AIA101s o19t A J M • ITS 

4 SOtA.DER DASH K 7 A J M• 9s 

S THE DAHll1!TERs K 7 A R M• 95 

6EI. 	, K7 AJ R M • 135 

71EOAMr►s K7 A J M• 320 

e w 9 pffitslOW K? F J R M• 140 

Y MASTER OF THE LAWS K 7 F J R M• 100 

10 5C S r 6AOG S REVE1IDE ,(7  A J M• es 

11 PSI WOR X7 A F J M • 90 

12 UP1I DO* M oWCgK7 A J M • 145/05 

13 TAPPER 06K/K7 A J M • 145195 

14 SPY U(TER DLSK/K7 A J M • 146196 

1S SPY VsSPY K7 A J M • 10e 

16 COKAM D<SK A J 	• 146 

17 SVD 1 airs of ooLD OISK A Y M • 300 

1e T0(rtNlAMONT TE1MS D6K A J M • 110 

19 RA a OVER MOSCOW K7 A J M • 95 

20 	JR GAMIES DÇSKl2 K7 A J M' 249/1e5 

21 KRYSTAL OF ZOND K7 A V J M ' e0 

22 BATTU FOR MDMtAY 015K/K7 F J R M ' 200J/S0 

23 GHOSTT USTEfts OCSK/K7 A J M • 139/100 

24 BRUCE LEE DISK ou K 7 A J M ' 146196 

25 SIPELUMCER DisK A J M • 275 

20 H YPEJ 00CER K7 F J M • 90 

27 W>USTUfR"g BROTHER DISK A J M • 275 

2a DECATHLON 0K/X7 A J M' 23 W 120 

29 BEACH Hem K7 A J M • 96 

30 BLUE MAX K7 A J M • 56 

31 PSYTRON K7 A R J ' e5 

32 MASK Of THE SUN DESK A V R 340 

33 VOYAGEUR K7 F V 14$ 

34 DALLAS OtsK A V R 100 

35pOni8R K7 A V R • 135 

36 NDVER 90YVER K7 A J M • 120 

37 K* LER WATT K 7 A J M• 120 

36 ZEM,A K7 A J R M• 120 

30 AXIS ASSA5Se/ Disx A J M 31d 

40 ARABIAN MKIHTS DISK A J M • 160 

ORIC 1 / ATMOS 

1 30 FONDUS K7 F J 140 

2 MEURTRE A ORAIOE V ieSSE K7 F V 	• 180 

3 AI 	. D•OR K? F V R 160 

4 MR Ym3dpv K7 F J 	• 50 

S DOOQY K7 FJ 	• 120 

6 StWER JfEP K7 F J 140 

7 îK)9&7 K7 A V R 210 

e COBRA PMAIALL K7 F J 	• 120 

9 FRELON K7 F J 120 

10 LE DIAMANT DE L•R..E MAl10fTE K7 F V 	• 145 

11 910 (3M370H K7 F J 	• 120 

12 PSVKI11ATR1C K7 F J 	• 120 

13 TENDRE POULET K7 F V R 120 

14 U1NCELOT K7 F J 	• ISO 

15 TERMINUS K7 FJ 120 

la tLTiMA ZONE K7 A J es 

17 MISSION DELTA K7 F J R 90 

SPECTRUM 

1 DARK STAR K7 A J 96 

2 !PY MJKTER K? A J 	• e6 

3 XAVIOR K7 FJ 	• 70 

4 BRUCE LEE K7 A J 	• e5 

S MEOAiUTS K7 A J 	• 310 

e ZAXXOM K7 AJ 	• e5 

7 MATCH ►OMET K7 A J M • e5 

e SAlRE wl.LF K7 A J 	• e6 

9LP90W0flI.DE K7 A V 	• e5 

10 tlEACM MEAD K7 A J 	• se 

11 LORDS OF MlDltaGlfT K7 A Y 100 

12 ATIC ATAC K7 A J M • 96 

13 PSYT11ON K7 A R J • 59 

14 HOeMT K7 A V R • 135 

15 PAIKT1N0 JOE K7 F J 	• 75 

16 LOMSRIX K7 F J e6 

17 vox K7 FI. 	• 190 

18 30 MOVER K7 F L 	• 180 

19 Nff.RCERTEUR COBALT K 7 F J R 96 

20 MAVEN( or GENUS K 7 F A R 140 

THOMSON 

SAUF svECOF1CAT/pN COHTRAIRÉ. TOUS CES LOOfdEL$ $ONT 
COMPATIBLES MOS, T07 AVEC (EXTENSION 16K ET TOI. 70 

1FOx K7 FJM 145 

2 AJOLE D•OR K7 F V 100 

3 F K7 AJU • 190 

4 MVA310N K7 F J 	• 156 

S JUROUs Module F J M • 475 

6 ELYM ATOR K? F J M 120 

7 PULSAR e K7 F J M' 120 

e STAI&EY MO$ K7 J M 	• 125 

9 SPACE SHI/TTI[ S*IIAATOR MO3 K7 F R J • 290 

10 vox Mos K7 F L 160 

11YET1 K7 J M 	• 140 
12 LASYRMTHE SURVIE K7 F V M ' 100 

13 /ACKGAAMAOW K7 R 170 

10 % de remise pour 
les abonnés! 

DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous 

Nous avons sélectionné pour vous les meilleurs logiciels actuellement disponibles en France. Nous ne 
prétendons pas que cette liste est complète et définitive et il est évident que nous y rajouterons régulié-
rement des programmes. Pourtant, vous chercherez en vain certains programmes qui jouissent d'une 
bonne réputation et qui se vendent surtout grâce à la publicité et aux conseils des vendeurs quine peu-
vent pas connaître tous les logiciels disponibles. 

Les prix sont, nous l'espérons, les meilleurs du marché et les abonnés - anciens ou nouveaux - bénéfi-
cient en plus d'une remise de 10 %. Si vous êtes nombreux à nous suivre dans cette expérience nous 
pourrons rapidement arriver à faire baisser les tarifs des fournisseurs pour atteindre l'objectif que nous 
nous sommes fixé: ramener les prix à une plus juste valeur ! 
Les classements sont faits en fonction de l'intérêt du programme et ne tiennent pas compte des prix, 
c'est à vous de juger de l'opportunité de la dépense. N'oubliez quand même pas que si le rapport quali-
té/prix est mauvais, le logiciel ne peut figurer dans cette page ! 
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HIPPOJOYST 
C'est japonais, c'est un des meilleurs et des plus 
costauds que l'on connaît : trois boutons de tir, 
une bonne prise en mains et quatre ventouses 
pour le coller définitivement sur la table de la 
salle à manger (super pratique pour les repas 1). 
Prise standard pour Amstrad, Atari, Commodore 
64, MSX, Vic 20. Compatible avec les interfaces 
d'Orlc et de Spectrum. Pour Apple, Thomson et 
Texas, tintin : ça ne marche pas ou alors il fau-
dra bidouiller! 
Ah, au fait, c'est 120 balles... 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos 
sous après avoir rempli le bon de commande ci-
joint. Le ministre du commerce extérieur du 
Japon vous remercie bien bas. 

6
m",OV11Ct AlMOS 

ur OR 

L'AVENTURE SUR O4 IC 

A6r! ODt3 $w0 * 
D . PAnw►uvo rsr.. 

ORIC N'4 

-Doré crystal- est sans nul doute un 
des plus beaux et 	rapides jeux 
écots pour Ti 99 . votre héros doit ré-
cupérer des fragments de cristal dans 
le labynnthe qui est le lieu à la mode 
pour tous les monstres branchés de la 
galaxie ! Les autres jeux sont tout aus-
si efficaces : un superbe sauteursursa 
pyramide, un duel pour deux joueurs 
en armure, un casino avec 3 jeux de 
caries. une centrale nucléaire et -Mis-
slon périlleuse- qui vous transportera 
dans une jungle hostile en deux somp-
tueux tableaux. 120 francs les 6 jeux 
en basic étendu. 

tX 

g riôdsn_nmdi$ spteu 
Xp5 TINA   

BASIC ETENOU 

c.s.'o 	 o~e.. 
..o. cn.r,, 

Sura f. . 

Tl-994A 	N-4 

6 QOr 5PF.CtPlUMu 

A Bei; 	HxDM 
Cor.:+bs 	R.bonds 
Cna re+ 	spec Kong 

A SPECTRUM Nol 

Des jeux d'arcade a gogo : changez le 
cours del'hlstoireà Pearl Harbour. gui-
dez Albert et Kong dans leur pyramide 
favorite. jouez 3 un jeu de balle en-
tièrement nouveau. construisez 
d'énormes murs avec votre grue de 
chantier et régalez-vous avec de la te-
quila : plus vous en buvez. plus vous 
désamorcez facilement les bombes 
de -Caramoa' ! Six super-program-
mes pour 120 francs. 

Deux jeux d'arcade. ou vous serez 
un courageux pompier. ou pilote 
d'une moto decourse fonctionnant au 
langage machine Viennent ensuite la 
réflexion avec 'Puzzle' et la statégie 
avec "Mineur- où vous pourrez organi-
ser des compétitions jusqu'à 5 
joueurs. L'aventure enfin avec "L'inca 
d'or. un fabuleux jeu graphique en 3 
dimensions 6 super•progrnmmes 
pour 120 francs 

SCS Die 	fpp 5 ~ t 

c.-« areas — 	00-00 a.... 	f%" 
c s.o-..... ssr+. 
t.e.e.~.  
(.N  
. 	r  

M05 	N° 1 
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HEBDOGICIEL SOFTWARE 
Le logiciel à sa juste valeur 

Les nouvelles boites jaunes sont arrivées ! Six logiciels français de qualité par cassette et un prix raisonnable des 
produits signés SHIFT EDITIONS! 

14 	Irtleud'aventure ça va Six leuxd'aventure.bonlourlesnultsblanches!Vousal- 
•r devenir tour a tour explorateur. espion, égyptologue.cosmonaute.super•hé-
osety,ctlmeducéIébrodocfcurParanaud Sivousarrivezauboutdecess~xcas-

,e•téte sans problèmes de santé et sans troubles mentaux, vous deviendrez 
:ans conteste un des grands maîtres mondiaux du jeu d'aventure ! Une cassette 

pleine A craquer pour 120 francs. 

Votre One utilise le langage machine pour réfléchir et vous n'avez malheureuse-
ment que votre cerveau humain pour le battre au Morpion! Le'Laby 5 qui suit 
n'est pas plus facile : cinq étages, des trappes partout et ses ascenseurs pas très 
fiables ! Dans *Oil leak', vous devez réparer une voiture au beau milieu de gran-
(105 flaques d'huile Les gouffres, les ravins et les précipices de "Pont-levis- vont 
vous rendre fou ! Le -Parsec" fonce à toute vitesse et la 'Guerre nucléaire- est ►  
lout simplement le premier grand Wargame pour Ornc 120 francs la cassette 

Des jeux. de l' '1ectr.0 	et di p'a s r 
vo 1,t do quoi faire frétdter1es électrons 
dans votre M05 et quand en plus ces 
jeux sont multiples et douze vous envi -
sagerez quelques nuits blanches 
d'Othello. de Poker, de Mémo 7. DAs 
que l'immobilité vous paraîtra insup-
portable. partez pour l'espace pro-
fond (Worp) ou retrouvez vos amis (fi-
chier d'adresse). Vous verrez. vous 

**.n'en croirez pas plus vos yeux que va - 
Ire M05 n'en croira ses Jeux' 

BON DE COMMANDE A EN-
VOYER A SHIFT EDITIONS, 
160, rue Legendre 75017 
PARIS. 

NomrprCnom  

Code postal 
Ville 

ORIC N° 4 	 120F 
ORICN'5 	 120F 
SPECTRUM N° 1 	 120F 
TEXAS N" 4 	 120F 
ZX Si N° 1 	 120F 
MO5N°1 	 150F 

-REGLEMENT JOINT ,-00F 
DATE : 

Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre 

75017 PARIS. 
Nom .......................................... 
Pronom ..................................... 
Adresse ................................... . 

DATE: 	 PU= 120F...x... _ ....F 
frais d'envoi = +15F 

chèque joint : TOTAL = .... F 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

BONDE PARTICIPATION 1 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent : nous or-
ganisons un concours perma-
nent tous les mois et tous les 
trimestres ! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer ! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille récapitulative 
mensuelle. 
Pas de jury, pas de décision 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme 
n'est pas tout e fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer è nouveau. 
Pour participer, Il vous suffit 
de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
de toutes les explications né- 

Nom 
Prenom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N telephone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise  

cessaires à l'utilisation de ce 
programme. 
Bonne chance 1 
Règlement : 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur pro-
gramme du mois et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quel 
que soit le matériel sur lequel il 
est réalisé. L'envoi d'un logiciel 
en cassette ou disquette accom-
pagné d'un bon de participation 
découpé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3 : La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
selectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote. déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et tri-
mestriels. 
ART.5 Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô- 

ture du concours mensuel. 
ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1 rue des Halles, 75001 
Pans. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le pré:.ent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9 : La participation au 
concours entraîne l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL :160, rue Legen-
dre 75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
per rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

11
iikkMICRONIQUE hcctior 

61, rue Fernand L0lg(n , 91100 CORBEIL ESSONNES 
Tel. (6) 088.35.58 ra Xti ITkfrC5 de I., q.uc dr vK1 nBF, 

. -.?. 	 -- _ 	jusqu'au 
\ 	 31 juillet 1985 

AUX PARTICULIERS~ 
Profite: des PRIX EZCE?TfOt(NEI,S sat la save des 

micro-ordinateurs hCCtOr 
HECTOR LOISIR PLUS 48K  

+ MONITEUR Couleur Fidelity CM 14 36 cm 

PRIX PUBLIC 4490 F 

HECTOR HRX 64K FORTH et BASIC 
+ MONITEUR Couleur Fidelity CM 14 36 cm 

PRIX PUBLIC 5490 F 

BON DE COMMANDE 	°" °'  
LIVRAISON IMMÉDIATE PAR SERVICE EXPRESS 

a renvoya►  à  
s.vlc• co rom- tAas 

B.P. 91 - 91100 CORSEIL-ESSONNES 

Non+ I I 1 1_l -1-_1_LL11L 

declare être l'auteur de ce progqr..)rnm13 qui n est ni urs.€ Imitation ni une 

copie d'un programme existant Ce progr-Irrlrne reste mis propnete et 
I ,autorise HEBDOGICIEL a le publier La rémunération pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entlere sera rémuneré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
!signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expèdiè sur support magnehque (cassette ou 
di;quette) accompagne d'un descriptif detaille du materiel utilise. 
d une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
rnes publies sont conserves. n'oublier donc pas den faire une copie 

Imprimantes Moniteurs 
P(triphértques 

à focusioo dt le triade Yii(TL PROlr0710[~ NELLE 
eraaisE* pH le Societe 1HCH(N1QII(, dens son ofint 

i CORW1 
Det erdiwteen lamtliioi dt Ups hutte q lite i des 

PRIX CONSTRUCTIUR 
Garantie constructeur 

Ou octuies i ee N:.i>tger ! 
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• THOMSON-M05-T07.70 
• POINT CONSEIL TIFY 
• MSX - YAMAHA - SANYO 
• LIBRAIRIE 

C= commodore 
COLECOVISION'• 

`. A 
8LECTSGFMCS 

29. rue Palot de Montabert 
10000 TROYES 

Tél. (25) 73.28.49 

BLANC BERNARD 

CANON 

VENDS Canon V20. clavier 
Qwerty• acheté en Janvier 85, 
2000F. Tel : 337 57 43 I'apres-
midi. 
NDLJC: Le matin, le dors ►r! Ne 
pas déranger Tank,ou. 

VENDS Canon X07, 16K. impri• 
mante 4 couleurs X710. adapta-
teur. 5 K7 Logistick, un Hebdo- 
giciel. 	livres. 	jeux, 	càble 
magnéto, carte fichier. 3000F. 
Joel au (40) 34 33 78. 

ECHANGE pour Canon X07. 
nombreux programmes. Cher-
che imprimante X710 et cartes 
mémoire à des pnx raisonna-
btes. Charles Lattes, 32 avenue 
de l'observatoire, 75014 Pans. 
Tel : 335 46 80. 

VENDS Canon X07. imprimante 
X710, cordon magnéto, carte 4K 
et 8K, magnéto Data Reader, 
cordons imprimantes, 20 jeux 
sur K7, 6 utilitaires, livres. em-
ballages neufs. HHHHebdos, 
prix à débattre. Emmanuel Gon-
zalez au (93) 61 30 18. 

CHERCHE possesseur Canon 
X07 sur la région tourangelle, 
entre 21 et 16 ans. pour 
échange d'idées et programmes. 
Tel : (47) 41 76 68 entre 18H55 
et 19H05. NDG : Pourvu que le 
téléphone ne sonne pas occupé 
et que votre couleur de cheveux 
convienne. 

VENDS Canon X07. extension 
8K, cordons, piles rechargeables 
et chargeur, nombreux program-
mes (dont assembleur), en très 
bon état (servi 8 mois), 1700F. 
Dominique Decamps, 30 rue 
Roger Salengro, Neuville St 
Remy. 59400 Cambrai. 

VENDS pour Canon X07, impri-
mante 4 couleurs avec 12 
stylos, alimentation et provision 
de papier, 1200F, traitement de 
texte. 200F. interface RS232C, 
400F, Calc, Graphe, Jeux, 100F, 
ou le tout 1600F. JP Guèno au 
(1) 500 04 17. 

VENDS logiciels pour Canon 
X07, Logis-tick, Calc. 50F. Fi' 
Chiers, 50F, Graphes. 50F. 
Caron, Traitement de statisti-
ques, 150F, ou l'ensemble à 
250F J.J Charbonnier. Tel : (32) 
43 08 20 

VENDS Canon X07. 20K Ram. 
table traçante, cordons, casset-
tes, livres. valeur 4600F, vendu 
3000F. en ties bon état. Thierry 
Lahousse. 68 résidence Bouvier, 
59250 Halluin. Tel - (20) 37 97 
22 après 20H ou le (20) 03 32 
72. 

CASIO 

VENDS Casio FX 750 P, valeur 
1500F, vendu 900F. Jean-Phi-
lippe au 254 07 12 après 19H. 

VENDS Casio PB 100, exten-
sion RAM Casio OR.1, interface 
d'enregistrement 	cassettes 
Casio FA.3. sous garantie plu-
sieurs mois, 800F. Tel : 564 21 
50 aux heures de bureau. 

VENDS PB 100, mémoire 
(OR1). interface K7 (FA3), impri-
mante (FP12). 6 K7 (jeux, vie 
pratique, etc.), 85 programmes 
divers. livre A la découverte du 
PB 100, état neuf, sous embal-
lage d'origine, valeur 2450F, 
vendu 1200F à débattre. Tel: 
333 03 20. 

CHERCHE contacts sur Casio 
702 P ou sur Canon X07 en vue 
d'échange de programmes, etc. 
Emmanuel Dupas, 12 rue Pierre 
Curie, 91390 Morsang sur Orge. 

VENDS PB 700, 8K. livre d'ini-
tiation au Basic, livre de jeux et 
programmes. sous garantie. 
1800F. Tel : (29) 67 55 72. 

CHERCHE programmes pour 
Casio FX 702 P, parus dans 
l'HHHHebdo (No 1 à 79) ou 
autres. Chrisophe Biais, 34 rue 
de la Bénardlére. 61100 Fiers. 

VENDS Casio FX 801 P, 3 
livres. 4 K7 Sony vierges, plu-
sieurs chargées de divers pro-
grammes, papier pour impri-
mante, état neuf, peu servi, 
1600F. Michel Andréani, 171 
avenue de Toulon, 13010 Mar-
seille. Tel : (91) 25 73 60. 

CHERCHE pour Casio FX 702 
P, Casioiste gracieux, pouvant 
me faire parvenir les program-
mes parus dans I'HHHHebdo 
(du No 1 au 78). ainsi qu'un mo-
dule FP 10 pas cher. Xavier De 
Beauchesne, 2 rue François 
Bruneau. 44000 Nantes. Tel: 
(40) 93 30 32. 

VENDS Casio PB 700. manuel. 
livre -40 programmes pour PB 
700-. 1500F à débattre. Wilfrid 
Bossu, 10 rue de Galmanche. 
14000 Caen. Tel : (31) 94 74 
83. 

ECHANGE synthétiseur Casio 
VL Tone, 6 sons préréglés, 80 
millions de sons possibles. 10 
rythmes 	preprogrammés. 
tempos réglables. calculatrice in-
tégrée, manuel d*utilisation, très 
bon état (valeur 500F), contre TI 
extended pour TI 99. bon état. 
avec manuel. Faire offre à 
Franck Allet-Coche, 74 avenue 
de Verdun, 39100 Dole. Tel 
(84) 82 42 61 aux heures de 
repas. 

VENDS Casio PB 700, 16K (3 
modules de 4K Ram en plus). 
FA10 imprimante table traçante. 
CM1 magnéto à microcassettes, 
programmes et fournitures. prix 
intéressant à débattre. Tel : (65) 
45 49 15. Vends aussi CB Tris-
tan 747. NDG : Vends Iseult 
007. 

VENDS PB 700. acheté 1600F 
en Décembre 84. livre Jeux et 
programmes pour PB 700. 
1400F (cédé 1400F). Télépho-
nez à Patrice Fonget au (75) 33 
11 93. 

ORIC 

VENDS Oric 1, valeur 25000F, 
vendu 24999F. M.Lustucru au 
(0)000000. 

VENDS Oric 1 (18101i84), péri-
tel, imprimante MCP 40, papier, 
stylos, garantie 4 mois, cordon, 
manuel Oric, livre Jeux sur Oric, 
45 programmes, magnétophone, 
cordon. valeur 5000F, laissé à 
3800F. Tel : (56) 85 26 37. 

VENDS Oric 1, 48K, péritel, ali-
mentation, cordon NB, manuels 
et une vingtaine de jeux sur K7, 
1100F. Michel Bacle. 36 rue du 
pont de Créteil, 94100 St Maur. 
Tel : (1) 889 46 66. 

VENDS Oric 1 (2/2/84), impri-
mante MCP 40 avec son cor-
don, prise péritel, alimentation 
péritel, stylos et papier impri-
mante, manuel Oric, 45 pro-
grammes. livre Jeux sur Oric, 
magnéto, cordon, nombreuses 
revues, 3600F. Tel : (56) 85 26 
37. 

ACHETE logiciels sur Oric 
Atmos (Hobbit, Tyrann, 1815, 
Frelon, Driver, Retour du Dr 
Génius, etc.). Jean-Claude 
Beau, Les paquerettes St Pierre 
de Chandieu, 69780 Mions. Tel : 
(7) 840 32 76. 

VENDS Oric Atmos. 48K. pal. 
magnéto, càbles, interface pour 
joysticks, 4 livres, 8 K7 (Xenon. 
Lorigraph, L'aigle d'or.. ). plus 
de 60 programmes sur K7, le 
tout en très bon état de marche 
et daspect. acheté 4000F, 
vendu 2500F. En prime une va-
lise de transport. Nicolas Franek 
au (50) 71 50 43 après 19H. 

ECHANGE Oric Atmos 48K. ali-
mentation et cable, 10 K7. im-
portante documentation, lecteur 
de K7, contre M05 Thomson. 
lecteur et càble et alimentation. 
Matériel en très bon état. Tel 
(94) 62 30 58 après 20H. NDG 
Au fou! 

VENDS pour Oric Atmos. ma-
gnétophone Lansay (sous ga-
rantie) et 100 programmes, 
600F. Vends interface CGV péri-
tel. 300F. M.Leconte, 2 allée 
Anatole France. 92220 Ba-
gneux. Tel : 665 98 85. 

VENDS pour Oric, alimentation 
générale avec rayons fruits et 
légumes. Possibilité de lecteur 
de disque de Oum Kalsum. 
Ahmed alors, Rungis Le Lion 
dans la forêt, par Bab-el-Oued. 

VENDS Oric Atmos (sous ga-
rantie), péritel, magnéto Thom-
son. plus de 40 logiciels (Maca-
dam Bumper, Zorgon, Tyrann, 
Triathlon, et quelques utilitaires), 
2300F à débattre. Olivier Legal, 
5 allée des Bruyères 77500 
Chelles. Tel : 421 39 92 après 
19H. 

VENDS K7 pour Oric, Zoolym-
pics, Sorvivor, Probe 3, Ghost 
Gobbler, 350F te tout ou 90F 
séparément. Tel : 62 55 95 aux 
heures de repas. NDG : Tu 
pourrais les donner ceux-là ... 

VENDS Oric 1, 48K, très bon 
état, modulateur NB, cordon pé-
ritel. alimentation, manuel, 1 Mi-
croric, 7 K7 de jeux (Xenon 1, 
Driver,...), listings, valeur 2800F. 
vendu 1500F. Christophe Caras-
sou, 61 avenue du pasteur Mar-
tin Luther King, 78190 Trappes. 
Tel : 051 51 34 le Lundi après 
17H30. 

CHERCHE possesseurs Oric 
Atmos pour échange de jeux et 
utilitaires. Envoyez vos listes à 
Eddy Leblanc, 1 rue des Grès 
8B, 77130 Montereau. 

VENDS Oric 1, 48K, péritel, 2 
alimentations, les meilleurs jeux 
(Hobbit, Zorgon, Xenon, Kike-
kankoi. Mission Delta, Aigle d'or 
et Tyrann), listings, 1400F. 
V.Dray. 1 rue de Puisaye, 95880 
Enghien. Tel : 412 39 93 après 
20H. 

VENDS ou échange K7 de jeux 
(Manoir du Dr Génius, 60F. 
Mora, 40F. Road Frog, 50F. 
Diamant de Dite maudite, 60F, 
ou le tout 200F) contre Waydor 
ou Meurtre à grande vitesse. 
Thierry Drapich. rue Marcel 
Sembat. 59261 Wabgnies Tel 
(20) 86 92 95 après 18H. 

VENDS pour Atmos, plus de 20 
super programmes à 15F pièce 
(liste sur demande). Gael Bous-
quet. 12 avenue Caravadossi, 
06000 Nice. Tel : (93) 53 07 61 
après 18H. 

ECHANGE plus de 210 logiciels 
pour Oric 1 et Atmos contre tous 
périphériques, extensions. livres 
ou autre matériel. Richard Péri-
netti, 12 rue Arago, 82000 Mon-
tauban. Tel : (63) 03 05 38. 

ECHANGE programmes sur 
Oric 1 (copiés). Envoyez vos 
listes à Dominique Daussy, 7 
rue de la vallée. Toussaint, 
76400 Fécamp. 
NDLJC: Attention pirate... 

VENDS ou échange une cen-
taine de programmes entre 30 
et 40F pièce ou lot de 10 a 
300F. Jean-Marc Thibier, 2 im-
passe du roussillon, 18390 St 
Germain du puy. Tel: (48) 30 
67 10. 

VENDS Oric Atmos complet en 
péritel. 2 manettes de jeu, inter-
face. livre Faites vos jeux avec 
Atmos, manuel, K7, 1200F. 
Jacky Paiva au (59) 51 16 28. 

VENDS modem Oric Atmos 
sous garantie (11/84), très bon 
état, pour communiquer entre 
Oric et avec Télétel (2 logiciels 
différents), complet (tous cor-
dons. manuels, programmes et 
càbles), 20m de rallonge télé-
phone, livre Télétel et guides Vi-
déotext, 990F (valeur plus de 
1600F). Tel : (6) 068 78 54. 

VENDS synthétiseur vocal pour 
Oric, 250F. interface NB, 100F. 
de nombreux logiciels et revues 
(Microric. Théoric) à des prix sa-
cdfiés. Possibilité échange 
contre logiciels Amstrad. Vends 
aussi magnéto Radiola pour 
tous micros. Guillaume Leenma-
rot, 35 rue Hallé, 75014 Paris. 
Tel : 327 79 14. 

CHERCHE interface pour joys-
tick à prix raisonnable. Laurent 
Jot, Val de l'Yerre, 77380 
Combs-Ia-ville. 

CHERCHE correspondants Oric 
1, Atmos, pour échange de pro-
grammes. J.L.Amboise, 53 che-
min du Perreux, 94400 
Vitry/Seine. Tel : 681 18 54. 

SPECTRUM 

VENDS pour ZX Spectrum 48K. 
les cassettes Jurrsping Jack. Zrp 
Zap et World cup Football, va-
leur 270F. vendu 170F Olr,er 
Morel. 4 J rue Pergaud. 25000 
Besançon Tel (81) 52 45 60 
apres 18H. 

VENDS interface centronscs PS 
232 Spectrum pour tmprrnante. 
500F. Philippe Claux. 747 rue 
Louis Bauchou, 60200 Margriy-
les-Compiegne. Tel : (4) 483 14 
69 après 18H. 

CHERCHE correspondants utih-
sateurs de Spectrum pour 
échanges, possède de très 
nombreux titres. échanges sé-
rieux et réponse assurée dans 
l'ordre des demandes. Pascal 
Bordier, 7 rue Porte de Bourgo-
gne. 08000 Charleville-Méz eves. 

CHERCHE correspondants pour 
échanger des jeux sur Spec-
trum, (échange des jeux comme 
Gremlins, Jetman, The Hobbit. 
Décathlon. 1 et 2. etc. Tel: (1) 
677 63 28 après 19H. 

CHERCHE à ce que des Spec-
trumistes de tous horizons m'en-
voient leurs oeuvres personnel-
les sur K7 (tous genres. toutes 
longueurs, tous sujets. et autant 
que vous le voudrez bien). Merci 
d'avance. Alain Camero. 33 ave-
nue du Pr Leriche. 67500 Ha- 
guenau. 
NDLJC: Même pornos? 

CHERCHE possesseur de 
Spectrum sur région parisienne 
pour échanges de programmes. 
réponse assurée. Thierry Peyne, 
26 rue Lazare Carnot, 92140 
Clamart. Tel : 538 14 60. 

ECHANGE ou vends logiciels 
pour Spectrum 16 ou 48K, ré-
ponse assurée. Alain Beyne, rue 
de la station No 7, Belgique. 
Tournai, Kain, P7540. 

VENDS Spectrum 48K, péritel, 
interface (Stoneship). Quickshot 
Il, 2 livres, manuel Basic, pro-
grammes (dont un de copiage), 
16 K7 (originaux), magnéto 
Pathé Marconi. MK412V, vends 
le tout ou séparément à prix ex-
ceptionnels. Tel : 854 35 20 (en 
région parisienne). 

ECHANGE synthétiseur vocal 
(9!84), 2 livres de programmes 
Basic, une horloge programma-
ble, 100 logiciels. contre 1 mi-
crodrive et son interface ZX1. 
Thierry Semard, 7 ter rue du 
maréchal Juin. 94700 Maisons-
Alfort. 

VTR Micro Nord : 252.37.97 : $4, Rw Romoy, 75015 Paris 

YTR Micro Sud : 54S.38.96 : 105, Sid. Jourdon, 7S014 Paris 

INFORMATIQUE vit Micro tyon - 111842.14.16 : 49. ru, de la Chanta, 69000 Lyon 

VOUS ANNONCE 

LA FOIRE AUX SOFTS 
Dans le cadre de son opération 

«Micro Spécial Vacances» 
du ler juillet au 15 septembre 1985. 

La Foire aux Softs, c'est des prix spéciaux 
(jusqu'à 45 % de remise), 

sur près de 200 titres, pour les ordinateurs 
7,X 81 - SPECTRUM - ORIC 1 ou ATMOS 

COMMODORE 64 - MSX 
Venez découvrir le plaisir de l'Informatique Familiale 

le temple d'AMSTRAD 
Initiés d'HEBDOGICIEL, 
visiter le plus fabuleux 
AMSTRAD en France. 

venez, en pélerinage, 
monument consacré a 

Heures de culte : 9 h 45 i 13 heures - 14 à 19 heures 
tous les jours sauf dimanche 

INFORMATIQUE B UREA UTIQ UE LYON 

AMSTRAD - SINCLAIR - ORIC 
SHARP - THOMSON - SANYO 

LEANORD - LOGYSTEM 

9, rue Salomon Reinach. 69007Lyon 
Tél.: (7) 872.25.48 (près facultés) 

ASSISTANCE TECHNIQUE - LOGICIEL - FORMATION 

NOS PRIX muscs ! 
MSX LINON V70 + 1 itu, COtioudN + cûbh 2 980 F PIOHITIUR JENIIH 	........... 950F 

IMPRIMANTE U X (ANON 	- 	.. 	...... 1990F MONITEUR (OUIfUR FIDELY (At IS . . 2150E 

(OMMODORE 64 PAL + 3 jeux . 2 990 F MAGNETO ORDINATEURS 	... _ 	.... 319 F 

(OMM00OR.E b4 PNRETEL + 3 Mux 	. 	.. 2 590 F OtSOUE11ES PAR 10 . 	.. 	. 	. _ .. . 	139 F 

ft0F'PF DESK IS41. _ .. _ 2 590F OUIOX H01 II .. _ 	. 	. _ 	. 	. 	. 	. 120 F 

Ax5TRAD (P( 4M (ONSOtt (ss + 1 jeu 	... 	_ .... .. 	1 190 F 

• maiutr,ur vert + S joui 	. 	. 	. . 	2 990 F lOY5il0( HIGH SORE . 	. 	. 	. 295 F 

• mooneuf couleurs 	+. 12 peur 4 990 F AUR( 130 x 	128 k 	. 	........ 	. 1 995 F 

L

E~ 	
DI 
	89 bis, rue de Chorenton 75012 PARIS 

lit 
AU SAMEDI DE lD h A 19 h : 3411M

méfYO : gare de Lyon d L.druRoll~n 

DUPLICATION DE VOS PROGRAMMES 
INFORMATIQUES SUR CASSETTE 

CASSETTES 
• = VIERGES 

POUR MICRO 
Commande pear boite 	Prix T r C par boite de 25. frais de port inclus 

de 25 exemplaires C 10 -200OOF 	C40 	250,00F_ 
Le bon de commande 	- -~ 5 	212,50F 	!C 60 	275,00F 
esta retourner accom. 	- 
gagné du regIement a 	_ 

--- - - --- 	- 	 .. 
C20 	225.00E 	C90 	o!iï  

/Y/,J,J,//i;l 	E 
1------- ----+- 

~. 	Je souhaite 	 Bdl.(sl de C _ -  

LE TEM01GUAGE 1 •~~ 	-- 
E 

51, rue de Ville-d'Avray' 
Nom 	 -  

yrm • 	Aaros e 

92310SEVRES 	I _ 	- 

Tél.(1)53443.78 	1 
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SPECTRUM 

ECHANGE programmes pour 
Spectrum (j'en ai 200), envoyez 
vos listes. réponses assurées. 
merci. Maurice Lamouille, 38 
avenue du stade. 74000 An-
necy. Tel : (50) 67 05 98. 

VENDS Spectrum 48K péritel. 
cordons, K7 de démonstration 
'Horizons". manuel de program-
mation. 2200F. interface ZX2 
(sous garantie), 250F. K7 Math. 
50F. K7 Direction financière. 
100F, 27 HHHHebdos. 200F, 
Grand livre du ZX Spectrum, 
80F. Petit livre du ZX Spectrum. 
60F. A l'affiche le ZX Spectrum, 
80F, La pratique du ZX Spec-
trum No 1. 65F. Ordi 5 No 7, 
15F, Micro 7 No 18. 9F, ou le 
tout en très bon état pour seule-
ment 3500F. Tel: (61) 66 25 56 
dès 19H. NDG : Le grand. le 
petit le moyen. puis tout ça... 
NDLJC: Le vrai, le faux, le laid, 
le beau. le dur. le mou.... J'm'ar-
rète là parc que ça d'vient gros-
sier et faut pas être grossier 
hein' 

VENDS Spectrum 46K péritel 
avec documentation importante. 
1000F, interface ZX1 et 2 micro-
drives avec 8 microdisquettes. 
1500F. 160 programmes, 500F. 
ou le tout, 3000F. Tel : JP 
Guéno au (1) 500 04 17. 

VENDS Spectrum 48K, péritel. 
(12.83), interface ZX2. 2 joys-
ticks. magnétophone. livres (pro-
grammes). 10 K7 (Hobbit. Psy-
tron. Voice. Chess. ... ). 2000F. 
M.Laplace. Tel : (1) 348 63 13 
après 18H. 

VENDS Spectrum 4 , 48K, péri-
tel (2.85), interface ZXI et ZX2 
Turbo, un lecteur microdrive, mi-
crocassettes, adaptateur CGV, 8 
K7, La conduite du Spectrum, 
joystick, programmes pour 
Spectrum. 	cordons, 	valeur 
6000F. vendu 5000F à débattre. 
M Lemaitre, 3 rue Pauline, 
94120. Tel : 877 56 63 à partir 
de 19H. 
NDG : Le nom de fa ville est à 
vendre aussi ? 
NOLJC: Mais non, t'as rien 
compris, faut la d'viner. Ba-
nane ! 

VENDS pour Spectrum, inter-
face centronics RS232, câble 
imprimante, imprimante MCP40, 
rouleaux de papier, stylos de re-
change. 1500F. J.C.Goupil, 210 
rue Gallieni, 92100 Boulogne-
Billancourt. Tel : 603 57 90. 

VENDS Spectrum pal 48K, ac-
cessoires (cordons, modulateur 
NB), livres, 100 programmes, 
nombreuses cassettes ( Pssst, 
Flag, Dr Génius. Fighter pilot, 
etc.), téléviseur N. B 6 chaînes, 
3000F à débattre. sous garantie. 
Danny Boterdael, 57 quai de 
Bonnevil, 94210 St Maur. Tel 
883 12 46 après 20H. 

VENDS Spectrum 48K, interface 
manette, 15 K7 de jeux, 3 livres. 
2500F. Philippe Torbeyns, 50 
avenue Foch, 76600 Le Havre. 
Tel : (35) 43 27 10. 

VENDS ZX Spectrum, magnéto-
phone Schneider TR 3644, mo-
dulateur NSB. logiciels de jeu, 
livres, 30 Numéros de l'HHH-
Hebdo, le tout état neuf, 2000F. 
Tel : (46) 93 59 09 entre 12 et 
14H. 

VENDS Spectrum 48K, péritel 
(Mai 84). interface joysticks, 50 
logiciels, 2600F. ou échange 
contre MSX 54K. C.Dubuit au 
805 11 73 le soir. 

VENDS ZX Spectrum 46K, péri-
tel, 2 interfaces jeux dont une 
programmable, 2 joysticks, inter-
face NIB, imprimante, magnéto-
phone, 8 K7 d'origine. 28 jeux 
avec notices, 7 utilitaires avec 
notices. 2 livres, 2500F, très peu 
servi. Tel : 995 61 22. 

VENDS Microdrive avec contrô-
leur RATP, 15 ans de service, 
uniforme neuf, képi récent, car-
net de PV vierge. Jean, ligne 
18, Berliet (Doubs) 

VENDS logiciels pour Spectrum 
entre 50 et 100F. Philippe au 
(73) 69 16 35. J'ai plus de 20 
K7 de jeux. 

VENDS pour Spectrum. inter-
face ZX 1, microdrive et 5 car-
touches, light pen et sa K7, pour 
1000F, logiciels originaux. jeux 
et utilitaires, par lots (3 pour le 
prix d'un). Me contacter pour 
liste et prix. Vends aussi inter-
face centronic pour imprimante. 
400F. Didier Elipot. 5 rue Meau-
lens, appartement 6. 62000 
Arras. Tel : (21) 58 67 65. 
NDLJC: Profitez-en, c'est les 
soldes en c'moment 

TEXAS 

VENDS TEXAS TI 99 + peritel 
+ cordons + manettes + mo-
dule échecs + nombreux pro-
grammes sur K7 + bouquins: 
manuel du TI + 50 programmes 
pour TI + pratique du TI niveau 
2 + revue 99 magazine + clas-
sique du jeu pour TI etc...: le 
tout pour 1850 F. Tel: (79) 85 
30 85 Monsieur PERRIN. 

VENDS TI 99/4A peu servi + 
basic étendu + magnéto avec 
cordon + 2 manettes + modu-
les jeu (Echec, foot, invader, 
parsec) + K7 (sun games, Basic 
par so-meme et autres program-
mes) valeur réelle 4500 F. cédé 
4000 F. à débattre. Tel: (79) 69 
57 59. après 19h. Monsieur 
DARVE les Platières Vimines 
73160 COGNIN. 

CHERCHE TI 9914A basic 
étendu logiciels sur K7 listings de 
programmes et modules. Matteo 
Vaia, Via Semmola 203, 80031 
Brusciano (Naples) Italie. 
NDLJC: Wouah ! Un italien c'est 
super ! moi J'aime les italiens! 

URGENT ! CHERCHE généreux 
donateur ou vendeur à très bas 
prix (200 F.) de TI 99/4A tel: 
(94) 42 15 71 heures repas. 
Merci. 

VENDS TI 99'4A + extension 
mémoire 32K + paire de ma-
nette de jeu + 1 câble K7 + 
module basic étendu + mini mé-
moire + modules + 6 K7 de jeu 
+ doc + livres: 2900 F. Tel: 
(91) 63 27 89. 

VENDS T19914A + alimentation 
+ peritel + magnéto + câble + 
joystick : 1800 F. bottier d'exten-
sion + carte contrôleur + lec-
teur disquette: 5000 F. Modules 
Texas: Parsec, addition-sous-
traction: 150 F. pièce. Disquette: 
programming aid III: 200 F. 
Revue 99 magazine + cassettes 
no 1 à 8 + abonnement en 
cours (reste 2 numéros): 500 F. 
Livres: découverte du TI, 
conduite du TI botte à outils du 
Tl, pratique du TI niveau Il, jeux 
et programmes pour Tl n° 1 et 
n° 3, initiation au langage as-
sembleur du TI: 600 F. le tout. 
Plus programmes sur disquettes 
(valeur de l'ensemble 10.000 F.) 
Vendu 8000 F. Tel: 830 58 56. 
le soir. 

VENDS TI 99/4A + K7 + BE + 
Editor assembler + boitier d'ex-
tension + contrôleur disquette + 
32K + Echec + disquette de 
graphisme + manette + 4 mo-
dules + hebdogiciel + 99 maga-
zine + différents livres et pro-
grammes sur le TI. Le tout 7500 
F. ou séparé au 962 89 75 De-
mander Pascal. 

DIVERS 

VENDS Vidéopac C52, K7 Pro-
grammation, Pac-man, Bataille-
spatiale, Chars, Meteor (500F). 
Vends jeu d'échecs électronique, 
300F. Vends 2 jeux de poche 
(Kong et Parachute), 200F, ou 
bien le tout pour 800F. Jean-
Roch Mailly, 14 rue de Boulo-
gne, 62520 Le Touquet. 

VENDS interface CGV PHS 60 
neuve, 350F. Eric Dumez, les 
grands champs Brenthonne, 
74890, Bons en chablais. Tel: 
(50) 43 16 87. 

RECHERCHE la collection la 
plus complète possible de 
l'HHHHebdo. D.Grobelny, 69 
route nationale, 62740 Fouguiè-
res les Lens. 

VENDS 2 casques stéréo walk-
man, 50 F chaque. livre 'Le cal-
culateur de poche et ses jeux' 
(Ti et Hp). 30F, 30 45t à 10F. 
récents demandez liste. Cherche 
K7 d'aventures pour I"Adventure 
module" Texas. Achète tous mo-
dules Texas. Vends calculatrice 
scientifique Casio FX 2200, 
300F et module "Real Estate' 
pour HP 41, 300F. Tel : 808 17 
25, demandez Philippe. Paris et 
région parisienne. 

VENDS imprimante GPSOA, 10 
bobines de papier, 3 rubans en-
creurs, cable Oric (en changeant 
le câble elle marche sur tous les 
ordinateurs), le tout sous garan-
tie, 1200F à débattre. Vends TV 
NIB, 31 cm, parfaite pour 01. 
TBE, 550F. Tel : (74) 84 72 98. 

VENDS PHC 25 de Sanyo, mo-
niteur, méthode, K7 de jeux, 
3300F. Tel : 894 58 40 après 
18H. 

VENDS console de jeu Vidéo-
pac avec écran indépendant, 
prise péritel, 8 cartouches de 
jeu soit 12 jeux, 850F. Tel 
678 93 49. 

VENDS VG 5000 Philips, ma-
gnéto, cordons, livre, K7 Foot-
ball, K7 102 jeux. 1500F. Tel : 
(90) 91 28 52 après 19H, de-
mandez Cyril. 

VENDS ordinateur de gestion 
Sanco 7102, 2 disquettes (Z80 
sous CP/M), imprimante 132 co-
lonnes, prix à débattre. Kiechel, 
2 rue Paulin Talabot, 13002 
Marseille. 

VENDS IBM PC. Jean Claude 
Pinoteau au 739 17 33. 

DEBARASSE vos locaux de 
votre vieil ordinateur de jeux 
(genre CBS, Atari 2600, etc.). 
Frais de port payés. Merci 
d'avance. Tel : (8) 709 41 63. 

NOLJC : Vous avez vu ? Il est 
encore là ce con. j'croyais bien 
l'avoir jeté mais non 1 George 
ne veut pas partir vous voyez 
comment ils sont avec moi. pas 
moyen d'avoir la parole. Espèce 
de phalo ! 
Mais ça fait rien, [l'aime bien 
quand même ! 

ACHETE atbemt Cogan No 2-3- 
4-5-6.7. album Fantas* 	No 
14. album La Guerre des étoi-
les, album Ka-Zer No 1.2-3, 
Titan No 1. Wampus No 1-2-3-
4-5. Kabur No 1.2.3-4, Marvel 
No 1.2-3-4-5-6-7-10-12. Ecrire a 
Barras Abitio. 25 rue Servan. 
38000 Grenoble. 

RECHERCHE possesseur d'un 
Adam en vue échanges d'idées, 
trucs et astuces, etc. Patrick Vil-
lain. 15 rue Jules Guesde, 
26100 Romans. 

VENDS imprimante Admette DP-
80 (genre Epson), interface gra-
phique et traitement de texte en 
prime, 2500F. Dominique au 
608 31 54. 

VENDS moniteur vert Zénith 
Data systems avec câbles, en-
core 6 mois sous garantie. 
acheté 1100F, très peu servi, 
600F. Arnaud Royer. 10 rue du 
jeu de l'arc. 21130 Auxonne. 
Tel : (80) 31 08 28. 

VENDS Laser 200 (TBE), dans 
son emballage d'origine. cordon 
TV ou moniteur. alimentation. 
cordons K7, manuel. program-
mes, livres, acheté en Avril 84 à 
1500F, vendu 800F. Florence au 
201 59 45. 

ECHANGE ma liste minitel sur 
613. 614, 615, contre idem. Fré-
déric Azema, 37 rue Jouisé 
d'Arbaud, La manade, 34130 
Maugulo. 

VENDS Spectravidéo SV 318, 
lecteur SV 903, adaptateur CBS, 
cartouches Frantic Freddy. Zax-
xon, Minor 2000. 5 K7 Spectra-
vidéo, manuel, livre PSI, 4000F 
à débattre. Pierre Gross, 90 rue 
de Fublaines, 77470 Trilport. 
Tel : 434 53 58 après 18H. 

VENDS MBX 80 Honda, 3000 
Km, accessoires (combinaisons, 
casques, chaînes, sac réser-
voir), 10 mois, 8000F. Emma-
nuel Baron, 72 avenue Made-
leine. 91800 Brunoy. Tel : 046 
2264. 

VENDS Laser 200, K7 de dé-
monstration, manuel, cables 
divers, 2 livres, 950F. Tel : (33) 
54 20 61 après 18H (Laurent). 

DE JUILLET A AOÛT... ARRÊTEZ-VOUS CHEZ LES aFUTES. DE L'INFORMATIQUE 

	

MIcp
o~ IoN urns 	JcpV DIflUSION M 

	NI_JcR0DIFfusI0N BORDEAUX~ 	 ION TOULOUSE 	 RODIFRJS1ON OATM I*Ntotl*1S 

99. rue Balard - 75015 PARIS - 	MD 	9• Place du Pr .sud nt Coty 	MO 	 6. rue Philippart - 33000 BORDEAUX MD 	43, boulevard Carnot - 31000 TOULOUSE MD 	66. rue Oedieu 	 MO 
T. (11 554.1L 	 37100 TOURS 	 TM. (S6) 52.53.11 	 TM. (61) 22.81.17 	 69100 VILLEURBANNE 

5. rue des Filles du Calvaire 	PARIS 	TM.: (47)54.24.93 	 TOURS 	 BORDEAUX 	 TOULOUSE 	TM.: (7>aa2.2e.s4. 	LYON 
75003 PARIS 
T. (1) 27x.50.52 

les en stock et plus 

Prix établis le 10877/85 -Tous ces prix sont TTC 

	

LASER 3000X 	LASER SUPER PCXT 
EXTRAORDINAIRE ! 	EN APREMIERE, 
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DESCOMPATIBLES ! 
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Comprenant 	 Comprenant 
- Unité centrale avec clavier Azerty - Unité centrale avec 256 K, exten- 
ou Owerty. 	 sible à 640 K, + 2 lecteurs 360 K + 
- Lecteur de disquettes 5 1 /4 . 	carte couleur et mono + carte série 
- Moniteur mono vert , antiréfléchis- + carte imprimante Paicelle. 
cant, haute résolution . 	 - Clavier Azerty. 

- Moniteur monochrome, haute  
résolution. 

t boite de 10 disquettes . 	G~!~~~ 

t bole de 10 disquettes 

5.980 F TIC 	18.980 F ne 

Des milliers de logiciels Le professionnel des 
aux bouts des doigts. 	professionnels 

le 2 000 références, à la demande avec b~ 
Bonnes vacances et programmez bien ! 

LES SUPER AFFAIRES POUR TOUS... 

Cassette vidéo VHS 180 M . . 55 F APPLE'Z NOUS ! Nous 
Disquettes : 	 sommes spécialisés... 
5 1/4 SFSD ........... 	

8 F Carte mère 64 K sans ROM 	1.790F 
5 1 /4 SFDD 	 9 F Carte contrôleur (13/16) .. 	. 368 F 
5 1/4 DFDD . 	............ 13 F 

Cassette informatique ........5 F Carte 16 K RAM ........... 395 F 

Lecteur K 7 	
Carte 128 K RAM ......... 1.490 F 

pour MO 5 	.. 340 F Carte 80 colonnes Autoswitch . 680 F 
Lecteur K 7 pour C64 .. 	290 F Carte Z 80 ............... 360 F 
Lecteur K 7 pour MSX .. 	. 390 F 

Logiciel CPM (en anglais) .. 1.290 F 
Lecteur K 7 pour Amstrad Carte RS232 . . ............ 395 F 
664 	 390 F Carte super série .. 	. .... 790 F 
Moniteur mono 12" haute 	 Carte imprimante Epson ..... 345 F 
résolution ... . _ ... 	1.190 F Carte imprimante parallèle 	445 F 
Moniteur couleur 14" 	

.. 2.490 F Carte IEEE 488 avec cable .... 990 F 
Imprimante GP50 ..... . , 1.290 F Carte horloge 	............ 549 F 
Imprimante 130 cps 	 Carte 6522 Via .. ....... . 370 F 
80c/9x9 .. ..... ... 2.890 F Carte de communication .. 	480 F 
Lecteur disquette pour 	 Carte Grappler ....... .. 	390 F 
Apple 2 E . 	.. ... 	. . 1.490 F Carte Grappler/Butter 16 K 	1.340 F 
Lecteur disquette pour 	 Wilde carte ............... 380 F 
Apple 2C . ............ 1.690 F Carte AD/DA 8 bit '........ 1.190 F 
Lecteur disquette pour 	 Carte AD/DA 12 bit ....... 1.840 F 
Commodore 64 ......... 1.980 F Carie 6809 ............. 1.480 F 

Carte 8088 .. 	......... 1.890 F 
Carte Integer ............. 480 F 

FAIRE 	Carte  
L'A F 	 Carte musicale et speech . ... 

. . 
. 640 F 

DU MOIS ! 	Carte RVB 8 couleurs ....... 480 F 

LECTEUR OISQU~TE 	
' Carte RVB 16 couleurs ...... 990 F 

- 	Carte Buffer 32 K ..........990 F 
5 114 pour 	, 	 Carte testeur IC ...........990 F 
Apple II C 	~~ 	Carte accélérateur II ...... 2.490 F 

Trackball ................ 210 F 
1 90 FT T 	Souris Graphic ............ 580 F 

2-gF gA - 	
. 	

Crayon optique + disc 
+ man (anglais) ......... 1.840 F 
etc. 

inque de commutation inter magasin ! 

LASER 310 
SENSASS ! 

f_ 2rL=::_T::? 

 \\

t ti 

Comprenant 
- Unité centrale 80 K RAM. 
- Lecteur disquettes 51 /4 
- Imprimante 4 couleurs. 

Imprimante 4 couleurs 
(quantités limitées) 

pn kb*ttsbb ! 

2 °980 F TTC 

Plus de 1 000 antic 

AMSTRAD 664 
TERRIBLE! 

7 	T\%\ \ 

%U 
t_____ 

Comprenant 
- Unité centrale 64 K RAM. 
- Lecteur disquettes. 
- Moniteur couleur. 

1 manette de jeux. 
très sophistiquée. 
d'une valeur de 140 F. 

5.990 F Tic 
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COURS D'ASSEMBLEUR 
Vous êtes, grâce à I'HHHHebdo. Vous avez déjà eu droit aux dis-
devenus des quasi-cracks de cours suivants, dans votre page 
l'assembleur. Mais ne partez chérie par-dessus tout: 
pas ! Les bonnes surprises et 
les bons plans vont se multiplier ZX 81 ----> 55 56 61 66 71 76 
dans tes prochains cours. vous 81 86 
transportant jusqu'au nirvana ORtC ---- > 57 62 67 72 77 82 87 
des programmeurs. Comme tou- APPLE ----> 58 63 68 73 78 83 
jours le cours théonque bran- 88 
chera les fans du tordu alors THOMSON ---- > 59 64 69 74 
que les b.douilleurs se branche- 79 84 89 
ront directement sur leur cours COMMODORE ---- > 60 65 70 
nen qu'à eux ! 	 75 85 90 

= la page pédagogique 
	

la page peedago.. 

Formation à l'assembleur 

L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 
Langage machine, e. SurZX81 

Rotation a gauche d'une posi-
tion 

Nous nous servirons de cette 
instruction pour modifier le multi-
pinande à chaque phase de cat-
cul du produit partiel. Comme 
nous allons travailler sur une 
multiplication sur seize bits, 
nous aurons besoin de pouvoir 
effectuer seize décalages à gau-
che du multiplicande. Nous de-
vrons donc réserver une place 
mémoire suffisante pour stocker 
celui-ci soit quatre octets. Avant 
la rotation du premier octet nous 
devrons mettre la Carry à zéro. 
par la suite (pour les trois octets 
suivants) le it 7 éjecté de l'oc-
tet précédent arrivera automati-
quement à la place du bit 0 de 
l'octet suivant. 

Nous devrons aussi nous servir 
de l'algorithme d'addition donné 
précédemment dans ce cours 
pour réaliser les calculs intermé-
diaires du résultat. Cet algo-
nthme devra être étendu selon 
le principe indiqué à la suite de 
l'algorithme. 

Vous croyez que notre recher-
che est terminée et que nous 
allons pouvoir balancer I'organi-
gramme maintenant ? Malheu-
reusement non ! Il nous reste à 
trouver comment nous allons 
tester les bits du multiplicateur 
un à un. Nous travaillons sur 
des nombres de seize bits et 
notre résultat tiendra. au maxi-
mum, sur trente deux bits. Si 
vous vous souvenez bien de ce 
qui est écrit un peu plus haut, 
vous verrez que l'instruction de 
rotation nous sera d'un grand 
secours car elle ne fonctionne 
pas seulement vers la gauche 
mais aussi vers la droite. D'ail-
leurs en voici la confirmation 
schématique. 

Rotation à droite d'une poai-
don 

. Is 	> 	> 

C 

Nous traiterons notre multiplica-
teur en deux phases, chacune 
consistant a extraire un à un les 
huit bits du premier puis du se-
cond octet du multiplicateur. La 
rotation placera dans la Carry le 
bit qu'il nous intéresse de tester 
à chaque phase du calcul du 
produit intermédiaire. 

Nous avons maintenant tous les 
éléments pour traiter notre multi-
plication sur seize bits. Regar-
dons d'abord la structure de 
données qui nous sera néces-
saire pour la réalisation de notre 
projet : 

quatre octets pour le multipli-
cande 

deux octets pour le multiplica-
leur 

quatre octets pour le résultat 

Nous connaissons dorénavant le 
terrain sur lequel nous allons 
nous aventurer, reste à organ--
ser la structure de calcul. Nous 

commencerons notre découverte 
par l'organigramme. 

Multiplication seize bits 

RES-0 
ÇOMP-0 

y 
RoTD 
Pr rvuo 
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= t s RES—RES- MUD 

Co3AP+COMP- 1 
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ROTC MUD 
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COMP— 0 

ROT D 
PF MUD 

r 
ou+ 

c= t 	RES.-RES P BAUD 
non , 

CQbtP+COMP+ 1 

r 
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RES résultat 
COMP compteur 
ROT D rotation à droite d'une 
position 
ROT G rotation à gauche d'une 
position 
MUT multiplicateur 
MUD multiplicande 

Nous déduirons facilement de 
ce qui précède l'algorithme que 
je vais vous exposer mainte-
nant. Encore une fois. je ne pré-
tends nullement vous fournir le 
meilleur algorithme pour effec-
tuer des multiplications sur seize 
bits, mais ce que j'essaye de 
vous faire comprendre c'est ta 
démarche à suivre pour aboutir 
à un algorithme tel que celui 
que je vous expose maintenant. 
Dans cet algorithme, j'utiliserai 
des noms de routines tels que 
ADD16 (pour addition sur 16 
bits) ou ROLMUD (pour rotation 
à gauche d'une position du mul- 
tiplicande) qui correspondent à 
des algorithmes précis et ponc-
tuets. que nous n'avons pas for-
cément étudiés, mais d'une sim-
plicité extrême. Encore une fois, 
je vous rappelle que la numéro-
tation que l'utilise ne correspond 
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absolument pas à celle que 
vous imposera votre programme 
d'assemblage, mais elle clarifie 
la lecture du schéma de pro-
gramme. 

Algorithme de la multiplica-
tion sur seize bits 

100 mettre à 0 les quatre octets 
du résultat 

110 mettre à 0 l'octet de comp-
tage (ce peut être un registre 
d'index) 

120 rotation à droite d'une posi-
tion de l'octet de poids faible du 
multiplicateur 

130 si C= 1 alors le résultat est 
augmenté de la valeur actuelle 
du multiplicande (par l'appel à la 
routine ADD16) 

140 le compteur est incrémenté 
d'une unité 

150 traitement du multiplicande 
par la routine ROLMUD 

160 si la valeur du compteur est 
inférieure à 8 alors aller en 120 

170 mettre le compteur à 0 

180 rotation à droite d'une posi-
tion de l'octet de poids fort du 
multiplicateur 

190 si C= 1 alors le résultat est 
augmenté de la valeur actuelle 
du multiplicande 

200 le compteur est incrémenté 
d'une unité 

210 traitement du multiplicande 
par la routine ROLMUD 

220 si la valeur du compteur est 
inférieure à 8 alors aller en 180 

230 fin 

Vous voyez que cette multiplica-
tion n'est pas si complexe à cal-
culer. Un seul point obscur 
reste : nous n'avons pas réfléchi 
au fonctionnement de la routine 
nommée ROLMUD dans cet al-
gorithme. Celle-ci doit gérer la 
rotation à gauche d'une position 
de l'ensemble des quatre octets 
que compte le multiplicande. 

Vous vous souvenez certaine-
ment du principe de fonctionne-
ment de la rotation. Le contenu 
de la Carry est injecté à droite 
ou à gauche de l'octet, tous les 
bits sont décalés, dans le sens 
de l'injection, et le sortant est 
stocké dans la Carry. Cette ins-
truction tourne effectivement 
puisque nous ne perdons à 
aucun moment une information. 

Pour pratiquer la rotation des 
bits sur quatre octets nous 
sommes dans l'obligation de 
nous méfier du contenu de la 
Carry au moment de l'opération 
sur le premier octet. Par la suite 
nous n'aurons plus à la modifier 
pour profiter de la réinjection, 
dans l'octet suivant, du bit ex-
trait de l'octet précédent. 

Je pense que vous êtes suffi-
samment armé dans la compré-
hension des organigrammes 
pour comprendre la méthode 
choisie dans cette routine. 

L'heure est donc venue pour 
nous les risque-tout du langage 
machine, les artificiers de l'as-
sembleur pratique, de mettre à 
l'épreuve de la réalité les élucu-
brations trop théoriques de notre 
précédent rendez-vous. Rappe-
lez-vous que notre sagacité 
s'exerçait alors à comprendre le 
fonctionnement d'un accessoire 
presque indispensable au micro-
processeur : la pile. Si vous 
pensez 'bien sûr ! Sans pile pas 
de courant" ne forcez pas 
d'avantage sur votre mémoire et 
sur votre jugement, ça pourrait 
avoir des conséquences encore 
plus fâcheuses pour vous. Il 
vaut mieux sortir de l'azote li-
quide le numéro soigneusement 
cryogénisé de l'HHHebdo en 
question; laissez-le doucement 
dégeler sur le rebord de la fené-
tre en l'exposant thermostat 4 
environ. Bien l'essorer avant 
d'enlever à l'épluche-légumes 
les peaux successives qui dissi-
mulent la précieuse Page Pé-
dago. Faites ensuite revenir les 
caractères d'imprimerie trop 
pâles à l'aide d'une grande 
poêle n'attachant pas et de 
votre renforçateur habituel. Ser-
vez dans un vaste- plat comme 
garniture de votre micro habi-
tuel, ou bien... en salade, cela 
va sans dire ! 
Mais ne nous égarons pas et 
essayons de retomber pile sur 
notre sujet : celle du Z80 est 
une structure permettant au pro-
cesseur de gérer d'une façon 
originale la mémoire vive d'un 
système informatique (pile soft-
ware) pour ses besoins person-
nets les plus urgents. Ces be-
soins peuvent être regroupés en 
trois catégories distinctes : 

1-Les interruptions : le proces-
seur en cours de travail est bru-
talement sollicité par un périphé-
rique pour un travail qui devient 
alors prioritaire. 

2-Les sous-programmes : nous 
verrons qu'il existe en langage 
symbolique d'assemblage des 
instructions analogues aux 
GOSUB ! RETURN du Basic. 

3-Le stockage des données im-
rnédiatement accessibles. C'est 
sur ce point que portera notre 
application. 

Dans tous les cas ce qui est de-
mandé à la pile, c'est la sauve-
garde rapide dans la mémoire 
vive du système (RAM) du 
contenu d'un ou plusieurs des 
registres du processeur. Ceci 
dans un premier temps, le se-
cond étant la restitution, au mo-
ment opportun, de ces mêmes 
valeurs sur le ou les registres 
concernés. Rappelons que la 
sauvegarde s'effectue par empi-
lage des données les unes sur 
les autres dans chaque octet de 
la RAM et que leur restitution a 
lieu de manière inverse par dé-
pilage, le dernier élément rentré 
étant le premier à sortir; c'est là 
ce qui vaut à la chose son nom 
de PILE puisque son fonctionne-
ment est analogue à celui d'une 
pile d'assiettes creuses, d'une 
pile de codes civil, d'une pile de 
lingeries fines, d'une pile de 
meubles d'époque ou d'une pile 
de piles... Deux procédures sont 
caractéristiques de toutes les 
piles : d'abord on a accès qu'au 
dernier élément empilé, ensuite 
on est souvent intéressé par un 
élément qui se trouve au beau 
milieu de la pile. C'est précisé-
ment là que réside la difficulté 
de manipulation de la pile : où 
mettre les éléments dont on a 
nul besoin avant d'arriver à celui 
qui nous intéresse de suite 1 La 
hauteur (ou profondeur) quel-
quefois impressionnante de la 
pile et le peu de registres dispo- 

Examinons concrètement la troi-
sième catégorie d'utilisation : le 
Z80 ne possédant. pour ses 
opérations courantes, que les 
trois paires de registres déjà 
citées, on arrive rapidement à 
leur saturation et donc à la né-
cessité de stocker ailleurs les 
données sur lesquelles notre 
programme machine va travail-
ler. Si nous reprenons notre lis-
ting précédent 'tracé d'une fené-
tre", nous constatons qu'en 
l'espace d'une vingtaine d'ins-
tructions tous les registres dou-
bles courants ont été utilisés. Si 
nous voulons maintenant appor-
ter à ce petit programme l'un 
des perfectionnements prévus 
de longue date -inversion vidéo 
à fréquence et durée détermi-
nées- nous nous voyons déjà 
contraints d'utiliser la pile. 
Tout d'abord quels modules de 
traitement devrons-nous adjoin-
dre au programme principal déjà 
réalisé ? Ils sont au nombre de 
trois : 

1-Une temporisation qui se char-
gera de régler la cadence du cli-
gnotement (vidéo normale/vidéo 
inverse). 

2-L'inversion vidéo du caractère 
choisi pour la bordure d'écran. 

3-Un compteur de tours qui dé-
terminera la durée de fonction-
nement de notre routine. 

Le programme de base et ses 
adjonctionspourraient se présent-
er de la façon suivante : 

LISTING ASSEMBLEUR 

RE.`! . FROGRs 11E PRINCIPAL 
Lo A.I6382 	n'ttl':t;on 
LD C. 	•t sauu•g4rde 
LD E, :o 	du compteur de 

:LS PUSH DE 	c)1gnot.mentc 
_0 8.32 
LD HL.(16396) 

:LO INC HL 
LD !MLi.0 
DJNZ.LJ 
Iii: HL 
LD DE.31 
LD 8.22 

:Ll INC HL 
LD 'NL>.0 
ADO HL.DE 
LD (HL).0 
INC HL 
DJNZ.L1 
INC HL 
LD 8.32 

:L2 LD (HL>.0 
Ire- rI 

tements (POP DE; DEC E). 

tE 

;7_ Ic;N(,4.çw 
MoNDEr w<<j 
~Ot/E2 /W Ev 
 SS 6j' 

0~ Mo~O~r 

Une instruction de saut condi-
tionnel (JR NZ.LS) nous permet 
de sauvegarder cette nouvelle 
valeur dans la Pile à l'emplace-
ment mémoire où était stockée 
la valeur précédente, ceci tant 
que le compteur de clignote-
ments n'aura pas atteint la va-
leur 0; nous revenons donc au 
PUSH DE du programme princi-
pal pour une nouvelle exécution. 
La règle d'or qui préside à toute 
manipulation de la pile se trouve 
ici 	parfaitement 	respectée : 
avant de rendre la main au 
Basic le programme ne peut 
manquer d'exécuter le POP DE 
qui restaure la pile à son niveau 
initial. Attention ! Il ne suffit pas 
toujours de compter les PUSH 
et les POP d'un programme LM 
pour s'assurer du respect de 
cette règle. encore faut-il que 
ces instructions aient été exécu-
tes en nombre égal pendant le 
déroulement du programme. ce 
qui n'est pas toujours évident 
dans des' programmes traversés 
de sous-programmes et de 
JUMP. 
Il y avait bien d'autres façons 
d'arriver à nos fins; notamment 
un programme mieux construit 
he ferait pas répéter systémati-
quement au processeur la cons-
truction de la fenêtre, il se 
contenterait d'inverser la vidéo 
d'un dessin réalisé une fois pour 
toute. Mais ce programme très 
linéaire n'a d'autre but que de 
vous rendre transparent l'emploi 
des instructions du langage 
symbolique d'assemblage. 
Vous avez bien mérité que )e 
vous laisse la concision et le 
style ! 

Bernard Guyot 

nibles apparente la stratégie a 	DJ 4Z . L2 
utiliser à celle du casse-tête cé- 
lèbre : "tours de Hanoi-. 	RD' • 7EMPOPISATION 

LD J.:2 
N'oubliez pas honorables machi- 	LD E•25s 
nistes que le moteur de cette := DEC E 
pile est constitué par un registre 	JR ri= •L3 

double SP autrement dit Stack 	DEC D 
JR NZ.L4 

Pointer, dit autrement Pointeur 
de Pile. Important : il contient SE, • IMJERSION VIDEO 
l'adresse en mémoire du dernier 	' D A,c 
élément empilé ! 	 ADD A.$8o 
Avant de sortir la trousse à 	LD C.a 
outils encore deux mots : PUSH 
j'empile. POP je dépile. PUSH REM • OECQ' PTE DES CLIGNOTEMENTS 
et POP emploient toutes deux 	Poo DE 
comme argument le registre 	DEC E 
double sur lequel elles vont tra- 
vailler. On ne peut PUSHER ou Vous remarquerez que nous 
POPER un registre simple à 8 n'avons ajouté au programme 
bits. Les paires en question peu- de base que l'initialisation du 
vent être indifféremment BC, compteur de clignotements. 
DE, HL et môme AF (Accumula- C'est le registre E qui nous ser-
teur + Indicateur). La sauve- vira à ranger cette valeur: mais 
garde urgente de AF intervient ce registre nous est également 
lors des interruptions et'ou de indispensable pour d'autres 
l'exécution des sous-program- tâches : addition du facteur 31, 
mes. En effet le microproces- temporisation. Afin de le libérer 
seur abandonnant provisoire- pour ces travaux, nous sauve-
ment un travail en cours pour un gardons notre valeur 150 par un 
autre plus urgent, devra au PUSH DE. Le registre DE se 
préalable sauvegarder toutes les trouve dès lors disponible pour 
valeurs de tous les registres de accueillir 	d'autres 	données. 
façon à pouvoir ultérieurement Nous ressortirons de la Pile la 
retrouver les paramètres néces- valeur 150 lorsque nous effec-
saires à la reprise de son travail tuerons en fin de programme sa 
initial. 	 décrémentation au niveau du 

module de décompte des ciigno- 
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Le programme de Joseph BRIAUD fait découvrir la France et ses régions à votre MSX, 
voici un bon moyen de combler vos lacunes. 

Mode d'empbi : 
Permet de tester 
et d'élargir vos 
connaissances en 
géographie fran-
çaise. Les règles 
sont incluses. 

GEOsurMSX 
10 CLEAR 5000 
20 DIM B,X,Y,V$,NH'G,CCS,DP$(B) 
30 OPEN•GRP:•FOR OUTPUT ASI 
40 DEFINT A-Z:C-O 
50 POKE 1dHF3DB, 0 
60 CLS:KEYOFF 
70 'REM 	Presentation 
80 At-•T1000301604C2033804C16E2T15 
OCSE16G8F+16F8D+16ESC1603A801604C4 
C32E16R2• 
90 PLAY AC 
100 COLOR 3,0,0 
110 SCREEN 2 
120 LINE (40,30)-(230,160),4,B 
130 LINE (50,40)-(220,150),4,B 
140 PAINT (229,159),4 
150 LINE (53,43)-(217,145),4,B 
160 DRAW'BM70,60 CZ 90 R40DIOL3OD3 
OR2OU1OLIOUIOR2OD30L4OU50' 
170 PAINT STEP(1,l),2 
180 DRAW 'BRS0 R30D10L20DIORIODIOL 
1ODIOR20DIOL3OU50• 
190 PAINT STEP(1,1),2 
200 DRAW 'BR40 R40D5OL40U50BRl0SD1 
OR2OD30L20U30BL10BUlO• 
210 PAINT STEP(1,1),2 
220 COLOR 15 
230 PRESET (56,130):PRINTMl,*J.Bri 
and A&M.Matt.i' 
240 FOR A.1 TO 5000:NEXT 
250 SCREEN O:CLS 
260 LOCATE 5,0 
270 PRINT ' R E G L E S 	D U 	J E 

U . 
280 LOCATE 4,6:PRINT 'C• j.0 s• pr 
opos• do tester vos connaissances 
on 9*ographl• sur la 	France. 
290 LOCATE 4,1O:PRINT Le menu you 
s propose 5 themes 	d• Jeu. 
300 LOCATE 4,13:PRINT • D.plac.z 1 
'index a l'aide des 	curseurs HAU 
T •t BAS puis validez 	avec ESPA 
CE. 
310 LOCATE 4,17:PRINT ' Un spot cl 
ignot.. Pointez votre choix et val 
idsz. ATTENTION le temps vous est 
compte. 
320 LOCATE 5,22)PRINT 'APPUYEZ SUR 
UNE TOUCHE 

330 IF INKEY*-•• THEN 330 
340 PLAYA$ 
350 COLOR 15,7,7:A-RND(-TIME) 
360 SCREEN 2,2 
370 GOSUB 2650 
380 GOSUS 2740 
390 GOSUB 490 
400 GOSUB 3650 
410 GOSUB 1120 
420 GOSUB 1200 
430 GOSUB 2830 
440 GOSUB 1120 
450 GOSUB 1810 
460 GOSUB 3040 
470 COLOR 13,7,7END 
480 REM 	Trace des cotes 
490 DRAW 'BM87,0 C4 80 DSLOD15G4L6 
08R4D2L6' 
500 DRAW'G2L8H2U5L8Dl0R3D12L10H3Ll 
004' 
510 DRAW'D2R5DIL5D2RSDILSD2F4DIR2F 
8R8F8R4' 
520 DRAW•D2LSD7FSDSFOD10F6D4H6LID3 
GI DSGIDSR2D3L3D501D5G1DSGiDSG1D704 

LIOD2L2004' 

530 DRAW •BM63,0 D5L23D4L9U3LSGSLI 
5. 
540 DRAW •BM24,120 R4D11FID9GID6G2 
D2L2U2H4U2R IU3L2U3RIU3L2U2R I U3E3R2 
D1U7• 
550 DRAW 'BM96,190 U8ESU8ElOR6F2R1 
0D!FSR3D2RlOU2E5R7' 
560 LINE(8,0)-(160,192),4,B 
570 PAINT (75,1),4 
380 PAINT (158,180),4 
590 LINE(12,115)-(35,158),9,B 
600 RETURN 
610 REM 	Frontieres 
620 C$-'C6•:GOTO 640 • Aff 
630 C$C7 	 pEff 
640 DRAW 'BM48,173 •+C$+• F5RIOU4R 
lOF3D3F3R8F3R3' 
6~0 DRAW 'BM152,161 U8L2USLBUIOE3U 
7L2UIOL2UIOL3GSLSU4E4U4ESU4E6U2LlU 
2R4U3OESU2L1OU5L1OU5L2U6LSD3LSU2H5 

666 DRAW •U5L1OUSH4LSH4L3• 
670 RETURN 
680 REM 	Fleuves 
690 C*-'C4':GOTO 710 	Aff 
700 C5-'C7• 	 Eff 
710 DRAW *BM63,35•+C$+•R2F3R4F3R6F 
3D3F9EGF12D7' 
720 DRAW •BM45,82 RSE2RSE2FSR2F4R2 
E2U2E6U3E6RSF7D5FSDSFSDIOR2DIOL2D1 
5R2' 
730 DRAW 'BM62,127 R2F6R2F6DSF10D1 
OG9' 
740 DRAW •BM115,159 U1ORIUlOLIUlOR 
2U20R2F5E5UlR6D1E7RSFSR2E3• 
750 DRAW •8M156,80 LSU2L4D2LU3OESU 
1 5H2USH2U2H7HSU6D6F7G4D I SL2D 1 5L3D9 
F3• 
760 DRAW •BM125,0 G5D15L1Dl4FBD3FS 
D5' 
770 DRAW '8M117,115 UIORIU15LIU15E 
5U2ESR2' 
780 DRAW '8M116,152 R3FSR4E2R5E4U3 
BD17BR9U3L6U3' 
790 DRAW •BM48,170 R4ESF3'+'BR20BU 
22R8F3R2E3R5E3'+'SU20BL4SRSF1Rl2E3 
RSE6R1• 
800 DRAW 'BM55,110 R5E3F7•+•BU27BR 
2DIORIDIORIOU2RS'+'BR15BU14D8RID9L 
2D19R1D12L2' 
810 DRAW •BM 77,90 F2R5F8D9•+'BL33 
BU22USESUSL2U5'+•BR27BU8EI2R4F8R3F 
5D2• 
820 DRAW•BM85,42 E7U2E9U3R2•+eBL23 
BU3FSE5F3' 
830 DRAW •5M24,133 E3' 
840 RETURN 
850 'REM 	Montagnes 
860 Cs-'C6':D-6:GOTO 890 	Aff 
870 C$- C7':D-7 	 Eff 

890 DRAW 41M128,110'+C*+'L5U5ESUSE 
5USESRS•:PAINT(124,106),D 
890 DRAW •3M130,110 G5L3D35FSRSFBR 
5E4R3':PAINT(129,115),D 
900 DRAW 	M50, 175 U4R10E3RI5F9R6D 
a':PAINT(S1,174),D 
910 DRAW '8Mll5,80*+C0+'D60023L2U9 
ESU3LSU20E3U2H3HSUlOE8RSD3R2D4RSU6 
L2U2RSD9RSUlOL2UlOR2U7H3U4R5F2D8 
PAINT(114,81),D 
920 DRAW 'BM24,57 E2R5F2L9':PAINT( 
26,56),D 
930 DRAW •BM140,55 D15G5LSUSESUSE3 
U2R2':PAINT (139,36),D 

940 DRAW 'BM55,93 R3F7L3H7•:PAINT 
(57,96),D 
950 DRAW •BM82,8 RSFI0LSHIO':PAINT 
(84,9),D 
960 DRAW '8M55,45 R3D2FSD2L3UIHSU3 
•:PAINT (56,46),D 
970 DRAW •BM151,57 R3ESD20LSU15':P 
AINT(152,58),D 
980 DRAW 'BM122,34 R3EIOR6G13L7U3' 
:PAINT STEP(1,1),D:PAINT(130,30),D 
990 DRAW •BM128,25*+CS+*USL2USE3U7 

D7FSD5FSD903• 
1000 DRAW•BM14S,80 R7D2R7' 
1010 DRAW •BM142,110 R4E2R4E3R2E2• 

1020 RETURN 
1030 'REM 	Regions 
1040 CS-'C6•:GOTO 1060 ' Aff 
1050 C!-'C7• 	 Eff 
1060 DRAW •BM81,18•+Cf+'R7D2RSD2RS 
E1R9U4'+•R3D14LSDl4L2H3L20U1SHlU5' 
+'D5FIDISG4D3G4HSH2UI2'+'DI2F7D3L5 
HIL2OU2LSU1•+•DIR5DISG6D1' 
1070 DRAW 'BM73,37 DISL3DISL9DI5L4 
D3U3'+'R4U15R9FSRSF8G5D4G5D2G5L9'+ 
'R9E5U2F5D20G5D365L6D22'+•BR2ODIOU 
20RSEISU6HSLBU6L8• 
1080 DRAW •R8EBU21L10'+'RIOESU3L2U 
35H2U2E4U3'+'D304D2F2D5L6H2L10H5U1 
0. 
1090 DRAW *BR24BD12R5FlSRID4R9RBF3 
•+'H3U23UBR3•+OBL22BU14D20F10D16' 
1100 DRAW •DlL5D20R9Ll6D3L5U6L8'+' 
R8D6R3D27R4D7G7L10•+'R10D7R6D13U13 
R10U3E9R3':RETURN 
1110 ' 	 Pr• Menu 
1120 COLOR 15 
1130 LINE (174,0)-(235,12),1,BF 
1140 LINE (174,22)-(255,34),2,BF 
1150 LINE (174,44)-(255,56),3,BF 
1160 LINE (174,66)-(255,78),4,BF 
1170 LINE (174,88)-(235,100),5,BF 
1180 RETURN 
1190 ' REM 	Menu 
1200 PRESET (168,2):PRINT M1,' Vil 
Ies 
1210 PRESET (168,24):PRINT M1,• FI 
.uv./Mir 
1220 PRESET (168,46):PRINT $1,' Pa 
ys 
1230 PRESET (168,68):'PRINT M1,' Re 
gions 
1240 PRESET (168,90):PRINT N1,' Mo 
ntagnes 
1250 RETURN 
1260 REM 	Tir dos réponses 
1270 GOSUB 700:GOSUB 630:GOSUB 870 
:0OSUH 1050 
1280 IF JC.1 THEN GOSUB 690:0070 1 
330 
1290 IF 1C-2 THEN GOSUB 690:GOTO 1 
330 
1300 IF JC-3 THEN GOSUB 620:GOSUB 
860:GOT9 1330 
1310 IF JC-4 THEN GOSUB 620:GOSUB 
1040:GOTO 1330 
1320 GOSUB 620:GOSUB 860 
1330 FOR N-1 TO 5 
1340 IF JC.'1 THEN RESTORE 1330:ND- 
23:GOT0 1390 
1350 IF JC-2 THEN RESTORE 1870:ND- 
26:G0TO 1390 
1360 IF JC-3 THEN RESTORE 2150:ND- 
IO:GOTO 1390 
1370 IF JC-4 THEN RESTORE 2270:ND- 

22:GOTO 1390 
1380 RESTORE 2510:ND-11 
1390 B(N)-RND(1)*ND 
1400 IF N-1 THEN 1470 
1410 	FOR M-1 TO N-1 
1420 	IF B(N).B(M) THEN 1390 
1430 	NEXT M 
1440 	FOR A-1 TO 3 
1450 	IF B(N)-CB(A) THEN 1390 
1460 	NEXT 
1470 FOR A-0 TO B(N):READ V$(N),X* 
(N),YC(N), NRC (N), CCC (N), DP* (N):NEX 
T 
1480 READ V*(N),X(N),Y(N),NH$(N),C 
C$(N),DP$(N) 
1490 NEXT N 
1500 BR-(RND(1)45)+l 
1510 CB(C)-B(BR):C-C+1:IF C>3 THEN 
C-1 
1520 RETURN 
1530 	DATA Ville,CH,CV,NH,CC,D 
P 
1540 DATA Paris,82,42,' ',S.ine,83 
50000 h 
1550 DATA Lyon,110,102,' •,Rhone,l 
1710000 h 
1560 DATA Marse l le,112,150,Bouche 
s du,Rhone,1071000 h 
1570 DATA Bordeaux,55,118,• •,Giro 
nd.,612000 h 
1580 DATA Nantes,41,72,Loire,AtIan 
tiquo,454000 h 
1590 DATA Brest,12,47,• ',Finister 
•,191000 h 
1600 DATA Lillo,86,2,• ',Nord,9360 
00 h 
1610 DATA Nancy,122,50,M.urthe k,M 
ow 11.,281000 h 
1620 DATA Grenoble, 120, 122,' ',Is• 
re,389000 h 
1630 DATA Nice, 137, 137,Alpes,Marit 
imus,438000 h 
1640 DATA Orleans,79,59,• ',Loir.t 
,209000 h 
1650 DATA Parplgnan,90,173,Pyrenee 
s,0ri.ntals,118000 h 
1660 DATA Bayonnv,41,159,Pyrenees, 
Atlantique,121000 h 
1670 DATA Ch.rbourg,35,21,• •,blanc 
h.,36000 h 
1680 DATA Limoges, 73,98,Hauts,Vian 
rve,168000 h 
1690 DATA Toulouso,80,149,Hauté,Ga 
ronne,310000 h 
1700 DATA StEtienn.,102,102,' ',Lo 
ir.,333000 h 
1710 DATA Le Havre,57,25,8.in.,Mtir 
itime,220000 h 
1720 DATA Douvres,56,-4,' ',Anglet 
•rre,36000 h 
1730 DATA Bastia,21,121,Haute,Cors 
•,33000 h 
1740 DATA Ajaccio, 13, 134,Corse,du 
Sud,52000 h 
1750 DATA Strasbourg,139,50,' ',Sa 
s Rhin,365000 h 
1760 DATA BuIe,142,70,' •,Suisse,2 
36000 h 
1770 DATA Geneve, 125, 101,• ',Sulss 
•,177000 h 

A SUIVRE ju a a 
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INE HANTÉE ~V,40 	 AMSTRAD 
ADO& EpprEQ 

GA  

\Thc4br 

!..CS de diamant" 
270 DATA " dins une mine ha.ntee Pa 
r deux fantomes " 
288 DATR " qui veulent vous bouffie 
r, 	 " 
290 DATA " Po'.tr ramasser les sers 
il suffit_ de se "," mettre au dens 
us et d'.PPt'ver sur 	" 
300 DATA " COPY o+t le bouton TIR. 
Une fois le sic "," en votre Posse 
scion il f li'.tt. le dePoser " 
310 DATA " drus le Wagonnet.. Povr 
cela Mettez-vo'is", " alt dessus di' u 
'eon et !PPtiez sur 	" 
329 DATA " COPY ou le bouton TIR. 

VEZ VOUS FINI ? 
338 DATA " Une fois tous les sacs 
rimasses vous 	"," changez de ta.b 
leau en montant sur 	"•" list 
encPur a gauche 

348 DATA " Parfois dl~ns les teblea 
v'< se trouve une"," PIOCHE ou une 
PELLE vous Pouvez les 
358 DATA " Prendre de la Meme taco 
n que les sacs. ' 	Une PIOCHE ser 
t a creuser une PELLE 	"," a ass 
on►er (evident... non 

3600 DATrR " L. PIOCHE et la PELLE s 
'!tti l isent de L'"." nleMe facon. Il 
surfit Po')r cela.  

378 DATA 	d' PPuer s«CCessivemen 
t sur la BARRE "," D'ESPACE Puis 
dans une direction. 	" 
380 DATA " 	*** RECOMRNDRTIO 
NS *XX 	 n," 

Malgré la présence de sempiternels fantômes. par-
viendrez-vous à remplir un wagonnet de pépites, pour 
épater la galerie ?.. 

Eric LECHAT 

Mode d'ernpsot _ 
Le passage des dEfférents tab'eaux demande reflexes et stratégie 
Les règles sont incluses. 

10 SYMSOt. AFTER 20 
0 title$=•' L' bin? hantee " y=L.'_►_+ 
30 IN" 0• ►? PAPER a MOCE 1 I N 3.0 
INP 2.5 
40 chars=LENc title! Pl-~els'Char3x 
$ v='. t 39-chrsx32 "2 X20 '. 2 84 
50 LOCATE 1.2 PEN 3 FRINT titles. 
PEN I _ 
r+@ u=216 
70 PLOT .'.y2-2.3•PLOT u-2,y2-2 PLu 
T u+2.'2 
8' FO 4=1 TO Pi'elslFCiR t'=1 TU 9 
9t3 IF TESTc 2. v2 ?=3 THEN PLOT ':. 
,2:PLÙT x,si-2 PLOT x+2,y:PL01 x+2. 
y-2 
100 v=y-4'y2=y2-2 
110 NEXT x=V+a v2=+c2+2 Y2=334 v=2 
23 : NEXT 
129 LOCATE 1.2 PRINT SPRCE$(chars+ 
5) LOCATE I , I 'PRINT SPA(.E$ chars+ 
5) 
1343 INK 3.19-INK 2.28,5 FOR t=8 TO 

500 NEXT 
140 LOCATE 5,24-INPUT "VOULEZ VOUS 
LES REGLES? (Q'N)"; O4 oS LEFTS(UP 

PER$<cL,1 IF 00< >"0" THEN 450 
150 DATA 06,255.205,77,188,201 
160 FOR 4dr=43895 TO 43900 
170 REAL? valeur 
180 POKE adr,v,ievr:NEXT 
190 FOR sP=1 TO 1t7 CALL 43895 NEXT 
2010 RESTORE 240:PAPER I P£N 0 
218 FOR texte=1 TO 36 READ texte! 
220 LOCATE 1.25 PRINT texttS,IF te 
xte=13 OR texte =25 THEN CALL 88806 
PRINT CHRRC 24> FOR v1dt-1 TO 25: C 

RLL 43895 !NEXT 'PRINT CHRU. 24 
230 CALL 43895:NEXT text* 
240 DATA ". 

250 DOTA 
u !eu 
259 DATA 

9r.leries si 	", " vous etas sur 
une echelle ,evecCOPY 	" 
410 DATA " ATTENTION vous ne Pouve 
I Prendre Qt'!»n '," sac a ta fois. 

420 DATA " Vous Pouvez Prendre une 
PIOCHE ou une "," PELLE mais Pas 
les deux. 	 " 

430 DRTR " 

u" 

En raison de is longusur In-
habituelle du listing, co pro 
gramme passers on plu - 
alsura lois. 

2,.28,'..48,S.88 
Z88 SYMBOL 1 X38 . tB9. &B9, .93. ' FG • sa 

610 SYMBOL 109, &CC, &CC, 33. &33, &,; 
C,.CC, ?.33, &33 
620 SYMBOL 110,&RA,&0,&7E.&24,&42 
,&42,&30,98 
630 SYMBOL 111.&7E,?-FF.R.D9-&FF,.L 
3.&DB.&FF,t•A5 
640 SYMBOL 112,&7E,&FF.&DB,&FF,&C 
3,&DB.&FF,&A5 
650 SYMBOL 113,&18,&3C,&7E,&5R.&7 
E,t3C,&24,&18 
669 SYMBOL 114,&79,&78,&10,&F0,&1 
0,&10,?.28,R24 
670 SYMBOL 115,8E&E.&13,&6C.tG88, 
&C, (14,%.24 
680 SYMBOL 116,&FF.&80,&$8,K8,8 
0,488.&98,&JC 
690 SYMBOL 117.&9C.&C9,&BE,&88,&9 
4,%.94,&94,&FF 
100 SYMBOL  

710 SYMBOL 119,&8,0,&20,,18 14.6 
24,&40,&90 
720 SYMBOL  
42,&3C,&0 
730 REM 
740  
s5:VI%=9UI%-10!ST %-E Ti4'< 1 , VI-15 

UU l =10 
VV1 :09 

750 ENT 1,12.2,1,12,-2,1 ENT 2.20) 
,-1,I'ENV 3.5,3,1,1.@,22.15,-1,3 E 
NT 4,200,-1,2 ENV 5,2,3,1,10,1,70- 
ENT 5,1,5,1,100,-1,12- ENT 6..280,1, 
2 
760 MODE 1!INK 8,0:INK 1,8=PAPER a 
'PEN I:ORIGIN 8,400 

448 CALL &8886-FOR TEXTE=1 TO 25•C 
ALL 43895=NEXT 
458 PAPER 8'PEN 11CLS - INK 1,17-IN1< 
2,26:INK 3,23INK 0,0 
460 SYMBOL AFTER 90:KEY 138,"MODE 
2:INK 1,22:PEN 1,PRPER 8:LIST ":K 
EY 139,"EDIT ":RE=1880 
478 EI=Qî`180 
480 DF -1 
498 490 SYMBOL 97,&C8,&CO3&CO3&FF,&37 
,&78,&78,&38 
500 SYMBOL 98,&8,&0,&8,&FF,&FO,&4 
8, &48, &48 
510 SYMBOL 99,&RA,&55,&RA,&55,&RA 

528 SYMBOL 180,129,255,129,255,12 
9,255,129,255 
538 SYMBOL 181,&FF,&22,822,&FF,&A 
A,&55,&RA,&55 
548 SYMBOL 1e2,&8,&8,&7F,&3F,&5F, 

550 SYMBOL 103,&8,&8,&FE,&FC,&FR, 
&D0,&38,&10 
560 SYMBOL 104,&18,&19,&7F,&3F,&5 
F,&B,&1C,&8 

." 	 399 DATA 	VOUS Pouvez creuser can 	
S70 SYMBOL 185,64,&IC,&FE,&FC,&FR 
&08,&38,&10 

voici la re9le d 	s Pioche s'il 	"," n'9 Pas troP d 	580 SYMBOL 196,438,&38,&13,&7C.t<9 
" 	 e terre sous vos Pied 	 0,&28,t24,&22  

" Vous devez ramasser des 	400 DATR " VOUS Pouvez boucher les 	590 SYMBOL 187,&38,&38,&98,&7C,&l 	 • • • 

2DI VAVOI,Q 	
C((( 	 rC( w 

(ü C EST 

683 FOPi-51958TO52e21'READQ POKEI, 
Q'NEXT 
695 FORI=52224TQ52391'PERD4-PCKFI, 
Q NEXT 
715 FOR I -329927033840 : READ6t POKE I 
Q NEXT 
723 FOR I=524807052595 RERI)9 POKE I, 
Q - NEXT 
735 F1 I-52736TO52827:READQ:  POKE I, 
Qt NEXT 
745 FORI-51209T051239 READO:POKEI, 
Q:NEXT 
750 VIE=4 P4INT1liatrE 800 a TP 
0 	 IVIE ".VIE'• 

755 FOPI=87024 PO(E5.I,0 EXT 
760 F0PI=49197T049282:P0KEI,8INEXT 
GOSUB 1620 SC=8 
779 PRINT' 

773 PRIMTTRB<10)'I~ 

809 POKE2840,13 POVEV,36 POYEV+1,i 
24 POKEV•39,1 PCYEV+2I,i5'P0KE49i7 
8.1 
805 PDXE204I,39 POKEV+40,11 
888 PL(E2042,48 POYEV+41,5 P1KEV+4 
,115 POKEN*5,Ie6 
810 POKE2243,45 PCKEV+6,120 POVEV+ 
7, 170 PONE'✓+42, ? 
828 POKE2?44,44 POKEV+8,160 POKEV+ 
9,190 POKEV*43,2 
930 PrOKE2045, 45 POi<Ev+10, 115. POKEY 
+11,215 PDXEV•44,5 
940 P0c2346,44 POKEY+12,125 POKEV 
+13,210 POKEV+45,4 
830 Pl?KÉ2O47.41 Pl EV+46, I 
868 POKEY+23,6 POKEY+29,2 PQA(EV+2, 
24'P~XEV+3.128 POY.EV+16.8 
970 POKEV+37,19 PEV+?B,8'POMEV+2 
8,2 
928 F0RI=1,d4701593'P0KE1,32 NEXT 
9?8 PO.E1544,99-POKE1545,119 POY.E1 
546,120 POKE1547,226 POKE1548,226 
935 POVE1549,120 POKE1S50,119 POKE 
1531.99 POVE1155,99 
948 POKE1568,99 POKE1561,119 POKES 
562,120 POKE1563,226 POOKE1564,249 
945 0OKE156S,24g P0KM vE6,22S POKE 
1567,128 POKE1568,119 POKE1569,99 
POKE1573,99 
953 POK,ElS77,99 POKÉ1378,119"POKEI 
579,120- POKE1588,120 POKE1581,119 
POKE1582,99 
968 POKE1583,99 
970 QW- 
980 P0KE49189,1-P0KE49190,1'POKE49 
191,0 
998 SY 32992 
1880 POVE49192,8- P0KE49193,0:5V49 
488 POKE2040,13 POKEV+1,124 PQI<EV, 
36 
1001 POKEV-16,(PEEK(Y+16)FND254) P 
0KES.4.8 POKEV+21.(PEEK(V+21)PND12 
7CP1r 

1022 PC~!ES+5,8 • POK£5+6,8 
1e5 IFPEEK!491?3)_9TFJEN,rYUB1908 
1887 IFVIEz PPEEK<`5?3?»=4THENGO 
T01880 
1810 IF PEEY(492e0)=1ANDPEEK(492s~1 
)=ITWN GOT0118 
1815 P0VE49281,000T01800 
1188 POVE'I+39, i QW=CA4+1 ' P=PEEK(491 
90) SC=SC+1834P 
1110 PRINT'4J>r TAB(26);SC:POKE49200 
,0 PGKE49281,01 SVS51963 
1115 POKE$+4,88 POKES+24,15 
1128 Piz ES+5,102 POKES+6,153 POKES 
•1,6'  POKES. 90 
1130 PDXES+4,17:FORI=ST0380:NEXT"P 
OKES+4,8 
1148 IFQW>=I?TNENGO%BI500 P0KE491 
91,0 
1150 GOTO1800 
1 A9 QSJ=O POKES+4 , e SYS51968 
1598 POPES+2 , e0 Pt3KES+3. 80 PUKES+2 
4,15 
1600 POKES+5,182 POKES+6,153"POKES 
+1, 36' POKES, 090 
1610 FOPTY=IT05 POKES+4,17 Fi)PI=9T 
0130 NEXT'PC'ES+4.16 POKES+1,35+2• 
TY' NEY,TTY 
1628 FOPI=1910701913 P)vEI,55 t•E:'.T 
1625 FOPI=1918701913 POVEI.96 NEXT 
1630 FOPI=1921701?25 POKEI.S6 NEXT 
1635 FOP.I=1938TO1934 POKEI,86:NEXT 
1640 P=PEEK(49190) P=P+I POKE49198 
,P 
1645 IFP-2THENKI(EV✓+21. PEEK (V+21) 
OP I6) 
1658 IFP-3THENPOKEV•21,(PEEK(V+21) 
Cp49) 
1555 IFP■4THENPOKEV+21,(PEEK(V+21) 
OP 112) 
1'08 PETUPN 
i 888 PRINT ' 47iDC 	0*090ltl001 
FIN DE LA PPPTIE " 
1318 POKEY+21.127 PPINTTPB(18)'~f~1 
vC+liez vc. rl~Oufr I (o/n)" 
1815 GETAI SYSS1968 SYS51969'SYS51 
368 SYS51216 IFRI-""THEN1815 
1920 IFR$-"N"THENPDKEV.21,0:PRINT" 
" END 
1S?0 IFRSn"O'TMEN 750 
1840 GOTO1815 
1900 VIE-VIE-1 POKEI862,VIE+48 POK 
E491?8,0 POKEV+39,1 
1910 POKES+4,0 POKES+24,15 
1920 POKES+5,102:POKES+6,153 POKES 
+1,16 
1930 FORTYR1TO5 POKES+4,17 FORI=1T 
0180•NEXT POCES+4,16:POKES+1,16-Tv 

NEXT TV 
19:0 PETUPN 
2000 REM MAIN 49408 
2081 DATA173,37,192,240,114,201,99 
,240.15,173.1,220,201,255,208,3,76 
174,193 

2082 DATA169.99.141,37.192,832,0i1 
199,173,48,192.201,35,240,27,238, 

0,208 
2003 DATA173,0,288,41,1,208,7,169, 
14,141,248.7.208,5,169,13,141,249, 

2804 DATA238,48,192,208,36,173,41, 
192,201,20,208,10,032,027,199,169, 
e 
2005 DATR141,37,192,240,22,173,0,2 
08,41,1,204,3.238,1,208,239,1,288 
2005 DR1R239,8.208.238.41,192,76,1 
74,193,169.8.141,33,192,169,0 

2007 DATA141,11,221,141,10,221,141 
9,221,141.8,221 
2089 DRTR173,1.220,201,251,289.5,3 
2.?, 195,288.61.231,247.208.5.32,0, 
199 
2010 DATA208,52,201,254,208,5,32,8 
,197,208.43.201,253.239.5.32.3, 196 
.209,34 
2020 ItATA201,245,208,5,32,138,196, 
288,25,201,249.288,5,32,129.195,28 
9,16 
2930 DATR281,246,288,5.32,158,196, 
288,7.281.258.208,3.32, 148. 196 
2060 DRTR173,10,228 
2070 DATR41,15.24,105.49,141.84.4, 
173,9,220.179,41,15,105,48,141,0?. 
4,138 
2080 DATA74,74,74,74,24,105,48,141 
,86,4,169,58,141,05,4,169,1,234,23 
4 
2890 DATR234,234,234,234,234,234,1 
73,10,220,201,4,208,3,234,96,234 
2180 DATA173,049,192.201,001,288,8 
86.169,1,141,37,192,96 
2120 DRTA173,1,289,201,124,144,74, 
173.51.192,288,47,173,132,220,41,2 
54,203,93 
2125 DATR173,16,208,41,1,240,8,173 
,16.288,9,128,141,16,208 
213e DATA169,8,141,51,192,173,0,20 
9,141,14,288,173,1,208,141,15,208, 
173,21,208 
2140 DATA9,128,141.21,288,206,15,2 
08,173,15,288,201.156,234.144,11,2 
01,124 
2145 DATA248,7,32,91,199,169,8,208 
,21,169,0.141,51,192,173,21,288,41 
,127 
2150 DRTA141,21.208,173,16,208.41, 
127,141,16,288,32,8,203 
2160 DATA32,0,280,173,35.192,201,8 
.208. 1.96 
170 DATA173,33,192,201,8,208,38,1 

73,9,221,170,41,15,24,105,48,141,0 
15,4,139 
2188 DATA74,74,74,74,24,105,48,141 
,814,4.169,1,141,14,216,141,15,216 
2190 D4TA173,9,221,41,252.208,3,76 
,8,193,286,1,208,169,36,141,248,7 
2195 DRTA173,1,208,205,4,192,240,1 
9,281.123,240,15,173,21,208 
2200 DATfl41,127,141,21,208,032,124 
,199,169.8,289,221,169,0,141,9,221 
2210 DAT8141,33,192,141,29,192,169 
,13,141.248,7,76,0,193 
2500 REM SP 50944 
2510 DAT8160,210,136,208,253,202,2 
88,248,96 
2520 DATA138.74,168,169.45,153,248 
,7,96,138,74,168,169,44,133.248,7, 
96 
2530 DA7A169,8,141,50,192,141,4,21 
2,169,154,141,5,212,169.15,141,6,2 
12,169,50 
2540 DATRI41.1,212,169,10,141,24,2 
12,169,129,141.4,212,96 
2558 DflTR238,58.192,169,0,141,4,21 
2.173,58.192,141,1,212,169,15 
2560 DATA141,24,192,169,017.141,4, 
212,162,05.32,0,199,96 
2570 11ATR238,50,192,239,50,192,169 
.0.141,4,212,173,50,192,141,1,212 
2580 DRTR169,10,141,24,212,169,129 
,141,4,212,162,1,32,0,199,96 
2590 DATA169,0,141,4,212,173,1,208 
,41,4,240,21,173,1,288,141,1,212,1 
69,10 

2600 DATA141,24,212,169,17,141,4.2 
12,162,15,32,8,199,96 
3000 REM CRUCHE 49920 
3810 DTA173,16,208,41,1,208,9,173 
,8,208,205,3,192.208,1,96,206,0,20 
8 
3020 ZATA229,13,173,16,208,41,254, 
141,16,209,169,255,141,0,208 
3025 DRT8173,0,209,41,1,208,7,169, 
48 
3038 DATAI41,248,7,208,5,169,49,14 
1,248,7,173,16.208 
3035 DAT841,254,240,15,173,0.289,2 
01,65 
3840 DRTRI44,8,173,16,208,41,254,1 
41,16,208,32.48,197,96 
3288 REM DROITE 50.688 
3210 DRTR173,16,208,41,1,240,9,173 
,0,288,205,2,192,288,1,96,238,0,20 
8,288,8 
3220 DRTA173,16,208,9,1,141,16,288 
,173,0,288,41,1,289,7,169,47,141,2 
48,7 
3238 DRT8208.5,169.46,141,248.7.17 
3,16,208,41,254,240,13,173,0,288 
3240 D8TR201,65,144,8,173,16,208,4 
1,254,141,16,208,32,40,197,96 
3400 REM BAS 50176 
3410 DRTA173,1,208.205,5,192,240,2 
9,281,150,209.19,169,0,141,11,221 
3428 DPTA141,10,221,141,9,221,141, 
8,221,169,8,141,33,192,238,1,209.3 
2,40,197 
3430 DR7A173,1,208,41.1,208,6.169, 
37,141,248,7,96,169,38,141,248,7,9 
6 
360e REM HAUT 50432 C500 
3610 DRTA173,1,209,283,4,192,248,1 
5,201,158,288,5,169,0.141,33.192,2 
06,1,208 
3620 DATR32,40,197,173.1,208,41,1, 
208,4,169,35,289,2,169,36.141,249. 
7,96 
3630 DRTR173,48,192,201,1,208,1,9E 
,173,0,208,56,233,20,74,74,74 
3640 DATflI33,251,173,1,208,56,233, 
50,74,74,74,133,252,170,169,4,133, 

3650 DA7A165,251.24,105,40.133,254 
,144,2,230,235,202,209,244.164,0 
3660 DATA165,254,56.233,6.133,254, 
177,254,201.866,203,49.169.1,141,48 
,192 
3670 DATA169,32,145,254,169,0,141, 
4,212,169,112,141,5.212 
3675 DATA169,15,141,6,212.169,228. 
141.1.212 
3690 DRTA169,15,141,24,212,169,017 
,141,4,212,169.07.141,39.209 
3690 DATA 162.10.32,0,199,96 
3800 REM MIXTE 50304 C480 
3810 DRTR32,0,196,32.0,195.96,234. 
234,234,32,0.196,32,0,198,96,234,2 
34,234 
3820 DATR32,0,197,32,0,195,96.234. 
234,234,32,0,197.32,0,198.96 
4000 PEM DATR 49152 
4010 DATR8,0,64,24,148.220,0,0,0,0 
,0,0,0,0,255,1,255,1,235,1,0,0,0,1 
,1.255,255 
4020 DATRO,247,0,239,0,223,0,191.0 
4100 REM DEP 51968 CB80 
4110 DATA173,21,2e9,41,8,240,5,162 
,6,32.0,204,173,21,208,41,16,240,5 
,162,8 
4120 DRTA32,0,204,173,21,208,41,32  

,248,3.162,10,32,8.204.173,21,208. 
41,64 
4130 DATR240,5,162,12,32,0,204,162 
.05.32.0, 199.96 
4288 REM DEP S.P 52224 
4210 DATA189,0,192,298.32,173.132. 
220,41,112,240,249,157,0,192.173,1 
32,220 
4220 DRTA41,07,248,249,157,1.192,4 
1,1,208,5,32,18,199,208,3,32,9,199 
4230 DATA189,1,192,168,189,0,208,2 
4,121,13,192,168,201,8,208,19,169, 
255 
4232 LATA93,22,192,133,251,173,16, 
288,5.251. 141.016.208 
4233 DATA169.8,205,13,281,255,208, 
9 
4234 DATA173,16, :!,61,22,192,141, 
016,208 
4239 DATA169,253,93,22,192,133,251 
173,16,209,37,251 

4240 DATR240,14.152,205.2,192.144. 
22,222,1,192,32,9,199,208.17,152 
4250 DATA205,3,192,176,8,254,1,192 
,32,18,199,209,3,157.0,208,189,1,1 
92 
4260 DATA168,189,1,208,24,121,20,1 
92.285,4.192,144,8,205,5,192, 176.3 
4270 DATA157,1.208,222,0,192,96 
4600 REM 1N1T IRO 52992 CF00 
4610 DA7A373,25,288,9,7,141.25.209 
,162,128,160,207.56,32,141,255,169 
,0 
4620 DATA141,120,207,169.205.141.1 
29,207,162.128,168,287,24,32,141,2 
55 
4630 DATR169,0,141,11,220.141,10,2 
20.141,9,220,141,8,220,96 
4700 REM IRO 52490 
4710 DRTA173.25.268.141,253 207.1' 
3,30,208,1 41,254,207,173,1,238.14 
1,255,207 
4720 DRTA173,253.207,9.7.141.25.Z0 
9173,253,207,41,2,288,3,76,49,274 
4730 DRTA173.254,207.41,1.240,245, 
173,254,2©7,201,9,248,18.201.17.24 
0. 14.201.33 
4740 DRTR240.18.2O1,065.240,06,201 
.3,240 14,208,11 
4745 DA7-173,254,207,41,254,141,25 
4,207 
4750 DATA32,0,206,76,49,234,173,49 
,192,240,249,169.1.141.49.192 
4760 DRTR239.39,192,169,48,141,14, 

4770 DRTR141,13,4,141,33,192,173,2 
1,208,41,254,141,21,288,76,49,234 
5000 REM IRQ 52736 
5010 DATA133,231,169,008,133,253,1 
69,8,141,36,192,173,29,209,5,231 
5015 DATA141,29,208,162,38,32,8,19 
9,169,253.69,231,133,252 
3020 DRTRI73,29,288,37,252,141,29. 
209,162,30,32,0,199,230,253,163,23 
3 
'5030 DRTR201,2,208,216,169,0,141,4 
8,192,173,21,208.41,254,141,21,208 
3040 DATR173,16,208,41,254,141,16, 
209,169,48,141,14,4 
5850 DR7R141,15.4,169.1.141,49,192 
141,37,192,141,33,192,96 

5108 REM YRCUES 
5102 DRTR173,834,192,238,34,192,20 
1,8,240,1,96,169,8,141,54,192 
5110 DATAl73,8.6,133,255,162.0,189 
.9.6. 157.8.6.232.224.48.208.245 
5120 DRTA165,255.141.47,6,96 	0 
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86F.0-
06E8- 
86F0-
86F8-
8700-
8708-
8710-
8718-
8720-
8728- 
R730- 
8738-
8740-
8748-
8730-
8738-
8760-
8768-
8770-
8778-
8780-
8788-
8790-
8798-
87A0-
87A8-
8780-
8788-
87CO-
87C8-
8700-
8708-
87EO-
97E9-
87F0-
87F8-
8800- 

fIA7) 
(197) 

($89) 
(CCC) 

($43) 

(176) 

(497) 

(SEO) 

($49) 

(119) 

($01) 

(495) 

(138) 
(1E4) 
(474) 
(CEA) 
(413) 
(144) 
(134) 
(tee) 
(446) 
($F1) 

($03) 
(451) 
(t2C) 
(427) 
(190) 
($28) 
(t8F) 
(SF4) 
<$A3) 
(ISC> 
(toi) 
(416) 
(100) 
(000) 
($00) 

HECTORPING 
Face à deux ignobles chasseurs, notre pingouin d'au-
jourd'hui aura plus d'un tour dans son sac... 

Stéphane THIERY 

Motte ci emploi 
Lr; rèq188 sont neluses 

HFHo ! y A PAs 
D LP4p TS AU 	', 

J2r 
F NORD! 

X 

- 	HECTOR 
r 	 ~ - 

o Aj Egr PAs pU P ~E , 

En raison de la longueur ►n-
habituelle du I'sfinq. ce pro. 
gramme passera un plu. 

I 	I 	sieurs fols- 
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a 	 2 	

1  37)   OFTPUTIt,A,b.4 
Lb') 	8)0 IFMEDt(Z;.rt 1)' 8 THEPENi PFNTb1• 	 7U 

 
 IF2%kTHENG0T014U0 

	

JPO-'•):Z 4•) 	 81r) 1FM1D'S(1t,N,I)-"4"THENPErl1: PFINTC$; 	 1380 S-1NT(FND(1,?)) 
170 N-3 	 82ci 1FM 1 D1 C ZS. f1, 1) -" 	THErJF-R INTD$; !r>, 47r 1 ~9U ONs6O701 4,,. 1 	). 149p. 1 0..1 
180 COLOR(),1.7,4 	 8:' 1FM1Ds(ls,ri,1)="6"THENP~rJ E PRINTEs; 	 1400 IFC>XTHENGOT01450 
190 'ttCARACTERES GRPHIOUES4• 	 840 IFM1D$1Zss1,I)-"7"THENPP1NTFSt 	 1410 IFC<XTHENGOT01470 
20O DTA8. t3 	 B() JFM I D$ (Zt,ri, 1 > 4"2"THENPEN1 : F•FrINTGt; 	 142x) IFD.vTHENGOT014ri 
2V) DATA-Mn. 189, 1:. 151, 1 ~,*. 153, 199, 2 -,G 	 860 1FM 1 D$ (Z s, ri. 1) =" ~"THENPEP41 i Pk 1 NTH$; 	 1430 1 FD : YTHENGOT0151,. 
2:) DATA2jJ, 2M J 2J J, 2CIJ ~~JJ, 2JJ 2 JJ, 2JJ 	 87() 1FM1 Ds C ZS,ri, 1) ='•0"THEN PEN3s 	PPINT.)4; 	 1440 GOTO1530 
230 DATA25?, 255. 254,2n2.249,24b,224, 192 	 880 IFMIDS(Zs,N, 1)+"1"THEN PEN1: PR1r:Tc'S. 	 140 IFPOINT(C4.D)> 1:,r;Lf 014' C ',L :: 	11"E(^tE 
24e) DAT42JJ,25, 127,63,31, i3,7, 	 890 1FMIDS(ZS,ri, 1>a"9^THEr1PEN'.sF•RIrrrLs; 	 1720:C+C-9sGOTO10 
2r) 	 900 	 1460 A•AI GOT01420 
260 	 910 NEXTLsPP.IrfT:rJEXTL 	 1470 IFPOINT(C•l~,a) 	1 aNDt'D NT C+1 '.D 	14[N 3'  

270 DATA6O,24.24,24,24,24,24,60 	 92( 'tttPkEBENTATIONtts 	 U61720:C-C•9iGOTOI"--(j 
280 DATAU, 0, 129, 25JJ, 2JJ, 129, 0, r) 	 930 SCAEEr4(J.:2 2 30.27 	 1480 C-Ci GOT014X 
290 DATAl1,27,41,79,,3,1, -. 	 940 PLOT0,02,2'50.27,1 	 1490 IFPOI)tT(C,D-:Lt 	AND101NT,D 11 	iT.:SU4 
-rift DATA'). 0. r), 48. 120, 120, 120,72 	 934 PLOT0, T~, 2~o. 3, : 	 1720s D.D-10 s GOTO1 S3O 
:1() DATA24,24,60.126,21,165,60,126 	 960 OUTPUT"SCOPE.",2U,2°.,~ 	 100 C-CiD+D8G0TO130 
32rj DATA0,0,0,4.0,2Z2,126.252 	 970 OUTPUTZ,6rJ,2'.,2 	 1510 IFPOIr4T(C,D•7) 	lANDP01rsTtC•^,D•'> 	1 THE?.UOS 
Jar) DATA61,127,127,63,T1,6~,127,3() 	 980 OUTPUT"HECrOPPING",104,25, 	 UB1720sD+0•-UtGOTO! 
4rJ DATA~6,2J4,2JJ,[JJ,2J2,1J2,2l2,12 	 990 0UTPUTH,160,2°..,2 	 1J.rj C+Cs OAD 

3••) DATA28.28,8.&2,93.9,20,24 	 1040 OUTPUT"PASSAGES:",20,14,, 	 15'4 OUTPUTI$.C,D.L:- 
360 DATA127,6,,6:. S1,253,2JJ,'1, 127 	 I41r) OUTPUTP,70, 14,2 	 1t4/U~ !FA-CANDB-DTHE_rt:~n::: P-1')') 

370 DATa4, 0, 0, 60. 12b, 126, b0, r) 	 1020 GOSUB 1030: GOTOI040 	 1 EN'J I FX >a94ANDX<-1 2-1 ANDY - 1 1 '~.r~D - 1 .`,4i~!~Uf - -:,AND$ 
38U DATA0,o,U,224,11?.,1L0,6U,i0 	 1030 OUTPUT"t+sas+s.,<-HECToFF-TIIG-.'a+-+ems•,s.••22•:;   	THENGOTFJ-4T 

39r) RESTOFE200 	 ~,1:RETURN  	1360 IBJ-4THENGOT01b1(, 
4r)0 PO✓.E~iâFE~.~.C1:P0✓E►.~FE4,siF9 	 1040 OUTPUT"P01s90rJ", 14°,, 14,' 	 15070 IPJ-UTHENGOT016', ' 
410 FOR1-OT014s FEF~ûC.; GSE ►.FOCI+I,AsrtE XT 	 !11îr) OU TPUTPO 110 14.2 	 1580 1FJeITHENGOT016''! 
420 A$.CHEt!192) 	 --~ 	 1590 IFJO2THENGOT01670 1060 'tit JEU sis 
4 •rJ Bs+CHR$ (19 	 1600 GOTO1 15rî 1470 TISET 
440 Cie Hkt(194) 	 O 	 1610 IFPOINT(X,Y+I)  108f) P.eINTtkNU( ri 10ri>) 	

ESt7OUtY-v*l01GOT011,!") 4) Ds+CHFS l~i~) 	 1090 X>22t Y+199: A'2()2s E .Z9) C6^<2t D- 9 46d) ES-CHRS(19î,) 	 1620 v-YsGOT01190 
47r) Ft-CHkK197, 	 '/fj QQHC 	 1140 cFPOti)7(x•;,Y-4)•:THENOU7PUT2,b0,2~,Isr+1+1sOU 

~/ 	 r 110'î) ,1 ~J,14,1:P0+PO~1sOlJTFUTFO,1~rJ,lA,2iGQT0112r) 	1630 1FPOINTtx,V-1'.) 	1ANDr01 4T(X,v-11) 	1THENQOSUI 
40r) GS-CHn4 (19rJ) 	 /~ 	Hb CATMO 	 r 

o 

1110 1FP0 WTX+1,v61WiTHEN0uiPUTZ,60.2.1f I-2+!s0 	Q7)OiY V-14iGOT0I14O 490 HS-CNF;s!1 t?) 	 0TF'UTF,74, 14, 1tF'+F'•1sDUTPUTF 7U 14 2sOUTFUTF0 150, 14 	îb40 Y-MGO7O1F90 
AUrJ 1ssCWPlt2rJ!iî 	 18PO•P0+1;OIJTPUTPO 13ri 14 2 	 1b..(î IFPOINT(X-Z,Y)>< IA4DPOINTtX-3.V-2) )<ITHENGOBUD 
110 .Jt CHF$(2rili 	 ' 	' 	 1700ix-X-91GOT01100 1120 IFH-,IAP4DPO .177THFN00T02770 
:tri V1TCHks f 2r);'s 	4 	 1 1 sri OUTPUr7. , 6~► , 2~, : 	 1660 X«X t GOT01 190 

sri L$'CHki!<ri~i 	<~ 
114rî UUTPUfH,16U,1~,2 	 1670 1FPOINTtX+t3,V)'. I(1NDPO4TY.1î,V?)î1T►1E4GUi 

4rj M$.CHR$(2r)4) 	 I15fr) TE-IMT(T1ME(^4)) 	 UD1700sX-X+9 %GOT0IP~-'j 
• SU ?JS-CHF1(2('P 	 1680 X~XtGOT011`~O Ilr, OUTPUTf,x,Y,U 	

169(1 GOTO1l00 matir] OsefFts✓$ (206 	 1 170 SFP01 NT (A, B-~) -v)THEvlGOT0107U 
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59() 198DESSIN PAPC(juPlat 	 100IFZ;=R TitEN(', 	r)OTO12, 	 1720 0lJTPUT1$,C,D,2sRETurrj 
S00 PLUT 11,21o,21ri,17r~,2 	 121x) T»iNT'RND ( I,n)) 	 173') G08UDI 7(j(j 
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LISTING 2" 

PR0ORAi11E --) 8PRFTE.O8J0 

+8360.8800 

8360- A0 02 89 74 83 99 F5 03 
8368- 88 10 F7 A9 83 95 74 A9 
8370- 77 93 73 60 4C 77 83 20 
8378- 87 00 85 CE 20 81 00 AS 
8380- CE C9 83 FO 20 C9 88 FO 
8388- 13 C? 94 FO 12 C? 95 FO 
8390- II C9 Al FO 13 C? 87 FO 
8398- 12 4C C9 DE 4C 72 84 4C 
83A0- 44 85 4C 16 86 4C B? 96 
83A8- 4C El 86 4C 88 86 00 00 
8380- 20 F8 E6 EO 80 10 03 86 
8388- CE 60 4C 99 El C4 El 00 
83C0- 07 E4 EO DO 03 A9 00 60 
8308- C4 El 90 09 DO 04 E4 EO 
8300- 90 03 A9 01 60 A? FF 60 
8308- AD AF 83 18 65 EO 85 EO 
83E0- 90 02 £6 El 60 20 EB 83 
83E8- 4C Il F4 AS E2 A4 El A6 
83F0- EO 60 AD OF 84 AC 0E 84 
83F8- AE 00 84 60 83 E2 84 El 
8400- 86 EO 60 80 OF 84 BC 0E 
8408- 84 BE OD 84 60 AS AC AO 
8410- A0 EO CS AO AS CE 29 60 
8418- 18 4A 4A 4A 4A 4A 19 6? 
8420- 88 85 FF AS CE 29 IF OA 
8428-•OA OA 85 FE 84 FD 81 FE 
8430- 85 FC 60 AS CE 29 70 18 
8439- 4A 4A 4A 4A 18 69 8C 83 
8440- FF AS CE 29 OF OA 4C 27 
8448- 84 AS CE 29 40 l8 2A 2A 

8450- 2A 18 69 94 85 FF AS CE 
8458- 29 3F OA OA 85 FE 60 20 
8460- 49 84 AD 00 81 FE,AA C8 
8468- 81 FE 85 EF Ce 81 FE 44 
8470- EF 60 20 80 83 AD FF 84 
8478- 07 20 BE DE E6 07 20 87 
8480- 00 C? 2C FO F4 20 F8 E6 
8488- 44 07 20 14 84 8A 91 FE 
8490- 20 87 00 FO 03 4C 79 84 
8498- 60 20 FC 83 20 03 84 20 
8440- 49 84 AO 02 89 EO 00 91 
8448- FE Be 10 F8 AO 00 84 07 
8480- 44 07 20 33 84 20 ES 83 
8488- 44 ES B1 26 44 FD 91 FE 
8400- E6 ES E6 07 A4 07 20 33 
84C8- 84 A4 ES BI 26 44 FD 91 
8400- FE E6 07 E6 E2 AS 07 C9 
8408- 10 30 03 A9 00 85 EB 49 
84E0- 01 85 EC AD OF 84 85 ED 
84E8- AD 00 84 85 EE AD 0E 84 
84F0- 95 EF 44 EB 20 14 84 AS 
84FB- ED 44 EF Ad EE 20 I1 F4 
8500- A4 FD 81 FE 25 EC DO OF 
8508- AI 30 09 80 49 FF 44 ES 
8510- 31 26 91 26 4C IF 85 AS 
8318- 30 44 F_3 It 26 91 26 06 
8520- EC DO Il E6 EC E6 ED Ed 
8328- EB AS EE 18 E9 07 83 EE 
8530- 80 02 C6 EF E6 EE DO 02 
8338- E6 EF AS EB C9 08 FO 03 
8540- 4C F2 84 60 20 87 00 C9 
8948- 47 FO 0E 20 80 83 49 C3 
8550- 20 CO DE 20 89 F6 4C 99 
8558- 84 20 81 00 49 03 83 FF 
8560- 20 BE 0E 20 80 83 84 44 
8568- FF 99 10 84 Cd FF 10 FO 
8570- 49 CS 20 CO DE 20 89 F6 
8578- 20 03 84 AD 13 84 85 CE 
8580- 20 F2 83 20 99 84 AD 12 
8388- 84 85 CE AD OD 84 18 69 
8790- 08 BD OD 84 90 03 EE 0E 
8598- 84 20 F2 83 20 99 84 AD 
8540- II 84 83 CE AD OF 84 18 
8548- 69 08 BD OF 84 20 F2 83 

8590- 20 99 84 AD 10 84 85 CE 
8388- AD OD 84 18 E9 07 BD 00 
83',0- 84 80 03 CE 0E 84 20 F2 
83C8- 83 4C 99 84 20 49 84 AO 
85D0- 00 BI FE BD 00 84 CB 81 
85D8- FE 80 0E 84 C8 81 FE 8D 
85E0- OF 84 49 00 85 07 A4 07 
85EE- 20 33 84 20 F2 83 20 11 
85F0- F4 44 FD BI FE A4 ES 91 
8SF9- 26 E6 ES E6 07 44 07 20 
8600- 33 84 A4 FD 81 FE A4 ES 
8608- 91 26 E6 07 EE OF 84 AS 
8610- 07 C9 10 30 DI 60 20 97 
8618- 00 C9 47 FO 06 20 80 83 
8620- 4C CC BS 20 61 00 A9 03 
8628- 85 07 20 BE DE 20 80 83 
8630- BA 44 07 99 10 84 C6 07 
8638- 10 FO AD 10 84 85 CE AD 
8640- OF 84 18 69 08 BD OF 84 
8648- 20 CC 85 AD 11 84 85 CE 
8650- Ao OD 84 18 69 07 90 03 
8638- EE 0E 84 BD 00 84 20 CC 
8660- 85 AD 12 84 85 CE AD OF 
8668- 84 lB E9 08 BD OF 84 20 
8670- CC 85 AD 13 84 85 CE AD 
8678- OD 84 18 E9 07 BD OD 84 
8680- 80 03 CE 0E 84 4C CC 85 
8688- 20 80 83 20 BE DE 20 49 
9690- 84 AD 00 81 FE 48 C8 81 
8698- FE AA 68 A8 BA 20 F2 E2 
8640- 20 E3 DF AA 20 28 ER 20 
8648- BE DE AO 02 B1 FE A8 20 
8680- 01 E3 20 £3 0F AA 4C 28 
8688- E8 20 80 83 20 BE DE 20 
86C0- F8 E6 EO 08 90 03 4C BA 
8608- 83 BA 48 20 14 84 20 BE 
8600- DE 20 F8 Ed BA 44 F0 91 
8608- FE 20 87 00 C? 2C FO DC 
86EO- 60 20 87 00 C9 47 00 0E 
86E8- 20 BI 00 A9 OF 80 AE 83 
86F0- 20 80 83 4C FE 86 49 07 
86F8- BD AE 83 20 80 83 20 SF 
8700- 84 20 03 84 20 BE DE 20 
8708- 87 00 C9 47 DO 0E 20 81 

8710- 00 A9 OF BD AF 83 20 80 
8718- 83 4C 24 87 49 07 80 AF 
8720- 83 20 BO 83 20 5F 84 20 
8728- FC 83 20 BE DE AD OF 84 
8730- CS E2 90 54 AS E2 18 6D 
8738- AF 83 CD OF 84 80 03 4C 
8740- DE 87 AC 0E 84 AE 00 84 
8748- 20 BD 83 DO 03 4C E2 87 
8750- 30 19 20 D8 83 AC 0E 84 
8758- AE 00 84 20 BD 83 00 03 
8760- 4C E2 87 10 03 4C E2 87 
8768- 4C DE 87 AD OD 84 18 6D 
8770- AE 83 80 00 84 90 03 EE 
8778- 0E 84 AC 0E 84 AE OD 84 
8780- 20 BD 83 10 SD 4C DE 87 
8788- AD 00 84 18 60 AE 83 BD 
8790- OD 84 90 03 EE 0E 84 AD 
8798- OF 84 lB 6D AE 83 BD OF 
8740- 84 CS E2 90 39 AC 0E 84 
87A8- AE OD 84 20 BD 83 30 2E 
8780- FO 30 20 08 83 AC 0E 94 
8788- AE OD 84 20 BD 83 30 22 
8700- FO 20 AD 00 84 38 ED AE 
87C8- 83 BD 00 94 90 03 CE 0E 
8700- 84 AC 0E 84 AE 00 84 20 
87DB- 80 83 30 06 FO 04 AO 00 
B7EO- FO 02 AD 01 20 01 E3 20 
87E0- E3 0F AA 20 28 E8 60 00 
87F0- 00 00 00 00 00 00 00 00 
87F8- 00 00 00 00 00 00 00 00 
8000- 00 
•8360.8800 
8360- (183) 8520- ($CA) 
8368- (CID) 8328- (130> 
8370- (179) 0530- (441) 
8378- ($C8) 8338- (473) 
8380- (105) 8540- (104) 
8388- ($00) 8348- (lCd) 
8390- (124) 8550- (*94) 
8398- ($8F) 8558- (CCS) 
8340- (*6E) 8360- (t7D) 
8348- (169) 8568- (128) 
8380- ($C8) 8570- (130) 
8388- ($6F) 8578- (1D6) 

83C0- ($19) 8580- (CD3) 
83C8- (t6C) 8388- (t9A) 
8300- (160) 8590- (t7F) 
83D8- (179) 8598- (145) 
83E0- (490) 8540- (SEO) 
83E9- (100) 85A8- (136) 
83F0- ($80) 8580- (i4F) 
83FB- (143) 8588- (132) 
8400- (182) 83fC- ($A1) 
8408- (146) 83C8- (19F) 
8410- (107) 8500- (432) 
8418- (123) 8308- (1F3) 
8420- (143) 85EO- (103) 
8428- (140) 85E8- (1F7) 
8430- (133) 85F0- ($32) 
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MISSION U- 7, uIr 

Héros de la "kriegsmarine", cette importante mission 
vous vaudra peut-être la croix de fer. Pour les nostalgi-
ques du grand reich !.. 

Olivier ANDRE 
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L 'U 3~3 DRTRCUEE, ~0, " ~r1 CUBE SE TROUVE PRE$ DU MUR' , r UkE 
36GJ Cbs! 1)="ir-_- ' 'CEI!2)a" .l " CBt(3) ..• - 	}t"•1 	"I 	VI 
361 UPEU1,0 
.62 Ps! 1 )=., T-. , 
35 3 P1 2.' "4- ,r /" T .T~ `1!•! 	ylll 	L?' 
°64 PS!3)a" '- /- -f-»-.l_`,-, -)?e 1 " 
35`) Pt':4)=" `- / ••-.tl -)!• — •.- Xr- Al a1- .L.-4 

167 PT(6)=” ., 	_ -1- ,4• JL1LF 	• 	aA 	. 	),~ 1 •, 

369 
it=t Pt!<~)-F!t()fCH,PS i 	•"~1}l_ II '; tt F Fi :• I1 	1=Lfj'•IILF"' 

; P.c! 12)=,. ,- i- L- r..l n... 
3;'4 PSS 131=",,L i.s _)to ---__I ,, 
37_ PTC 14irR!!?)+CHPIÇ 13) •"t1* L 'r f_t1 I  1>LItU 1. r,;t. IF 	I 

377 FCIPC ITU1~: PEFAWFl(t1' tfE%T 
37 DATAI • "- 'EST    FERME ET '1ùU5 	f1'.'EZ EE SC:I t1 DU MOT LIE P1I ';E: :r 
379 DATR2,"- 'EST ELOCI'E PAR DE• FrUPMIS: 	 .. .ELLE :• HHE ': 1 1I_~'. 1WI1IlI III 
r 	11 

33O IIRTR3, "•.L Y A UN CHAMP DE 	FORCE IJIVI SIBLE ET 	1Jinr., tlr_III _ 1111 I 

332 DRTR3,"Lu F0~•,E EST tF;r1P" 	F'ROFOHIiE F'r11JP VOUE LII Ec-HAPF"EF 
333 UHTfl19. "4)U_ TOMBEZ DRI1'E LA 	FUSSE 
384 Dr1 rFl16, " .?IE ALFIP(IE RETENTIT 
383 EIATHI I , "L'HERBE '•1rOIJ=: R COUPE EN TOUS PET ITS 	t1UFr.LFIt)r l 
?36 DRTF112,' 43U5 TOMBEZ DANS LES 31tr<LEC f1!IU'/itt1T: 
'e 	DATFt4, " -'E'_•T kUj(x1JE PHI•: UN 	l;H1-lh1P DE F'i:F:L 
_:33 8cjTFji. "Lfl PORTE EST 	 'df-F'Prl1JILLEL 
Ji.9 DH1P1!••"1J1 PORTE [ST FEF'r-IEL 	PAP Utl 'iCF'Fini 
_!9r0 DATF4 , "LES PORTES 1iRTTf1NTE. CONT r,ELEES 
91 DATA 13 • ",iJU^; AVEZ E SSstiE DL 	F'A r SEP LA IirIf • l I I I J. I I '.'1 WI-J , rl'hl-.' t. l L 11.11 11 III iJ T 
E' 
92 DATh14, "AJUS r1'•iEZ ETE '•/AAF'OPI SE FAR LE'> ÜL1F'û5!rth'r I 
:9'3 DATAI`_;. "LR PUUTE E':T I•LIJQIJEE 	r'FtP LE . F0NPTth'_• 	N_I-LI • III III' iTII 1 
_;94 DRTR17 , "LR TERRE IOn1I+E ET 	';:II.j . r iItI I J 111 IF- 

~+'• 10IF11~+,LFf PLANCHE ït ETE 	FL 1 IF'E:I 	I I ';' 	i.. 1 F111_. 	UI It 1'. l F+ f 
26 frI•«c-1 rr .,; f-EMD1IPX+.C} t1EZ1 
,' rntTRI 1 1 1 •l,.,.,.,,, 
;o LRTRI'; 	,!!.3,4,!!! ,,, 

. ~~° , , • 	~ F,, 

401 DFITFI . , , I I t -, , 
.342 FUPC= t TO 36 PERDSP!C ~ JEXT 
4CJ'J DATA" , 53,,9cj,9:,,97,97, 1t±1 JI!, 

•Ir9; DATH 139, 13„ 131 , 22~, 291 , 293.227,.129, 135 

497 UilTA170J, 2°J6t 23$, 2:80, 324, 36F . 1 1: 1',r, . 4',:..1 3 	I.; 
4c,; DNTF11 0.. 194- 103, 175, 17.,6 . 1 
•10? RETURN 
41 rJ r'Etl CARTE 

412 PPIHT"M-&=RRTE" • 
41 i f'F l lit"rPP•••~~•I• 	If 	::111 1 	 ~ 	fill 	I " 

41, P'F'Itjf"• t 	7$ 	—••+• I I 	I 	I 	I I I I I I 	• 	I 	I• I 1" 
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MEGASPACE 
	

MSX 
Face aux innombrables dangers que réserve cette 
"mééga" aventure, vous ne devrez pas manquer de res-
sources .. 

Eric SLUPSKI 

Mode d'emploi 
Ce leu particulièrement éprouvant, occupe environ 20 Ko. Le ME-
GASPACE, vaisseau intersidéral, est détenu par vos ennemis. Vous 
devez, pour le délivrer, parcourir chacune des 28 chambres de la 
cité , prendre les Iles (pour accés aux salles suivantes), désamor-
cer en 9 minutes une bombe cachée au fin fond du labyrinthe et 
vous approvisionner d'un maximum d'énergie. Si vous tardez dans 
votre mission, le MEGASPACE placé sous un immense marteau pil- 
Ion, sera écrasé ainsi que ses passagers. Vous disposez de„ cinq 
vies et d'un anneau d'or, qui bien placé (par ESPACE ou le bouton 
de tir), vous permet d'ouvrir deux passages secrets, donnant accès 
au labyrinthe souterrain. Vous devez éviter vos ennemis, les parois 
de la caverne et l'emploi inopportun de l'anneau d'or, sous peine de 
perdre une précieuse vie. 

1 or et second tableau : prenez la clé et sortez de la salle. 
3éme tableau : le premier passage secret est dissimulé en bas à 

droite du décor. il donne accès a une salle peuplée d'étranges créa-
tures allées Un second passage secret est alors à découvrir ( ?),  

pour acceoer au fameux labyrinthe souterrain el sa multilude de 
salles. La bombe découverte, se désamorce par ESPACE ou le  
bouton de tir. Retour au tableau, prenez la clé. 
- 4ème tableau : salle oil il vaut mieux ne pas s'attarder, sous peine 
de ne plus pouvoir en sortir. Prenez la clé. 
- 5eme tableau : vous devez éviter 2 types d'ennemis et franchir 5 
portes mobiles. 
- 6ème tableau : évitez le tir des lasers et empruntez 'l'ascenseu(
pour accéder au centre du tableau. 
- 7ème tableau : le MEGASPACE enfin, et l'heure du jugement... 
SCORE : un temps limite, imparti pour chaque tableau. agit comme 
bonus. II s'ajoutera. a la fin de chaque tableau. à votre total de 
points. 

Chaque 
 

- C 	clé rapporte 1000 points. 	 ~Jl 
- Le second passage secret découvert : 500 points. 

Chaque bloc d'énergie : 200 points. 
Bombe : 27000 points maximum, en fonction du temps de désa- 	~I f~ 

morçage. 
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p J 	) 	A suivre 
o / 	En raison de la longueur 

inhabituelle du listing. 
nous passerons ce pro-
gramme en deux lors 

SCREENO 

3 ' 	 MEGASPACE 
4 . 	POUR ORDINATEUR MSX 
5 ' 	SPECTRAVIDEO SVI729 
6 ' 	par Eric SLUPSKI-JUIN 1983 
B ------------------------------- 

LO CLEAR:DEFINTA-Z:*OHS7OPGOSUBI30 
:ST01PON 
20 OPEN•GRP:•ASN! 
23 'PRESENTATION------------------
30 COLOR,1,1:SCREEN3:y.-O 
40 FORX-OTO2O0OSTEP4O:VPOKEX.10:NE 
XT 
50 FORX.2TO1O:yY.25:COLoRx:READAie 
:PSET(Y,64):PRINTN1,AS:NEXT 
60 PLAY'S1OM3000T130L8' 
70 PLAY 02DADADADADADADA04' 
60 PLAY'DAFDAFL32DEDEL8DAF•:GOSUBI 
00 
90 PLAY•GFAGFAL32DEDELBOFA•:GOSU81 
OO:GpTO11O 
100 PLAY•03AFAFAFc16D32E16AFAFAFDI 
6E32F1606AFAFAF016D32E16AFAFAF04': 
RETURN 
110 PLAY'VI2AFAFAFAFAFAFAFVIOAFAFA 
AAF*FV8AFAFAFV6AFAEVAFAFAF 
115 DATAw,.,9,a,$,p,4,C l e 
120 FORX•191TOOSTEP-3:LINE(O,X)-(2 
53,X-3).11,8F:NEXT 
123 'PRESENTATION 2---------------
1:0 CLEAR500,kHF300;'ONSTOPGOSUBI3 
O:ONEPRORGOTO1O210:STOPON:ONBREAKG 
OSU9130 
133 RESTORE136:i-LHF300:FORI•IT012 
:READA,;POKEJ,VALi*kH"+AS):J•J+1:N 
EXT:DEEUSRo.4HF300 
136 OATA21,0o,24,3E,66,0I,00,14,CD 
,13,08,C9 
140 COLOR1,15:POKELHF3DE.0:SCREENO 
:LOCATE10,3!PRINT'M E G A S P A C 
E':LOCATEO,22:PRINT'REALIBE PAR E. 
SLUPSKI 	JUIN 1983':LOCATE0,1 

9tPRINr'nppuyez sur un• touche... 
:I.O:C•9:LOCATE4,9,O 
(550 PPINT'VOus •tels dans un• cit.. 
s outrrraln•. Votre mission a pour 
but de sauver 1• MEGASPACE, vatss 

.au inteIrsl d.rol det•nu par vos un 
n.rsts...Pour cela, parcourez Iss 2 
9 charob,ea d♦ la citee ouvrez lis 
portes grace au Y clos •t •vitez v 

os •nneicpls' 
10 A,•INKEYS:IFAS•••THENIFI•300TH 
ENI.O:C-C.1:COLOR,C:IFC-15THENC•4: 
GOT')160EL5E160ELSEI.I'1:LOTOL60 
180 COLORI• ,l3:SCREENI:LOCATE3,3:PR 
IN e a NIVEAU UE JEU •:LUCA1l4,22: 
PR1iiTpo.r un soul Joueur* 
190 LOCATE7, 8: PRIIiT' I - DEBUTANT': 
LOCATE7,1IPPLNT2 - NOP.MAL":LOCAT 
E7,14:P'lNT3 - DIFFICILE':LOCATE7 
, 17:PRINT•4 - EXPERT':LOCATE,,O 
193 -----------------------------
200 AS-INKEYS:IFAf•'•THEN200ELSEIF 
A~••t - tN£N?.20ELSEIFAS.'2THEN230EL 
SEIFA*•"3"THEN24OELSEIFAS•'4•THEN2 
]0ELSE200 
220 UY-3:N1•1:00T0260 
230 W9.6:N1.2:GOT0260 
740 W9-8:Nl.3:0OT02hO 
?'30 W9.11:N1-4:0070260 
760 COLOR,B:CLS;L0CATEo,6:PRINTT! 
1 Y.£YBOARD 	(21 JO'STICK' 
261 Al•1NbEY : ZFAts•'•THEN26IELSEIE 
As••1THENJY-0ELSEIFA5-*?..THENJY•1 
ELSE261 
263 SCREEN2,2:OPEN'GRP:•FOROUTPUTA 
5N1 
270 RESTORE 10000PLAY02L64S6M3000 
0V15":S•3:P•4:3X.-1:PX-2:MN-2:NM•2: 
V•6:P0.0:VI-S:OSMC120),T(201,R1209 
,GJI13►  
290 F0Pt-14336To1449:REAoA:VPOKEI 
,A:NEXT 
293 TIME•0 
300 0010660 
303 'GOBUB/RETURN-----------------
310 REYURN140 
315 IFW>WSTHENW9•-W9:RETURNELSEIFW 
<WTTHENW9•-W9:RETURNELSERETURN 
318 IFOJIN9)•lTHENRETURNELSEPSET(H 
X,HY),HC:DRAW'R6DlLbDIR6DILbOIR6D1 
L6D!R6DIL60(R6D(L6D1R6C IBI. 3U3NU3NR 
3L3':RETURN 
319 IFPOINT(X,Y+61•HCORP0fNT(X+(3, 
V.6)•HCORPOINT IX, Y+10)•HCORPOINTIX 
•13,'/.101•HCORPOINT(X44,Y.101•HCTH 
ENLINEIHX,HY)-lHX+6,HY+1Ol,1,BF:03 
IN8)-1:PO'•P0'+200:00SUB62O!GOSu93 
50:RE7URNELGEGo5UB330:RETURN 
320 PDTSPRTTE1,(X.Y),0,S:FOPI.5T02 

O:SPRITES(I)• ":NEXT:RETURN 
325 PUTSPRITEI,(X,Y),O,S:L•USR(Ol: 
J•40:FORI.3TO8:PUTSPRITEI, ii. D),O: 
J•J+20: NEXT :RETURN 
326 U•W+W9:SWAPEI.E2:PUTSPRITE5,(W 
,WW),C,EI:SPRITEON:RETURN 
330 FORX•1400T0600OSTEP7O:VPOKEX,8 
:NEXT: RETURN 
340 SOUND6,9:S0UND7,1:FORI.32TOI91 
STEPS:LINElO,f)-L233,I+31,1,BF:PLA 
Y•03C•:NEXT:SOUND6,0;S0UND7,234:RE 
TURN 
345 'ROUTINE PRINCIPALE-----_____ 

350 SOUND6,1:SOUND7,1:PLAY'03A' 
360 9STICK(JY 
370 ONQGO70390,400,410,420,430,440 
,450,460 
380 IF81<>ITHENRETURNELSEX•X-1:Y•Y 
+1:GOSUB480:RETURN 
390 Y•Y-V:D•1:60T0470 
400 X•X.V:Y•Y-V:D•2:MN•2:GoTO470 
410 X•X.V:D-3:MN-2:GoT0470 
420 X•X+V:D•4:MN-2:00T0470 
430 Y•Y+V:D•5:GOT0470 
440 X•X-V:Y•Y+V:D-6:MN•1:0OT0470 
430 X-X-V:D•7:MN•1:00T0470 
460 X•X-v:D•8: MN- I:GOT0470 
470 PLAY'03A' 
472 !FTI-OTHENIFTIME>27000THENVA•3 
-VI:FOR1-OTOVA:OR-1:OOSU9474: NEXT : 
VI. I:GOSUB570 
474 IFOB-ITHENZI-lO:Z2-9:FORI-OT04 
O:SOUND7,7:SOUND6,15:S0UNB12,120:S 
OUND8,16:SOUNDIO,16:SOUND13,1:SWAP 
Z1,Z2:COLOR ,, Z1:NEXT:GOSUB570:GOSU 
8640:X•XI:Y•Y1:PUTSPRITEI,(X,Y),7: 
COLOR, 1:OB•O:GOSU6655:RETURN 
475 IFSTRIG(JY ► <>OTHENPSEI(X-1,Y+7 
I, III PSETIR+1,Y.7),1l:PSET(X,Y+61, 
11:PSET(X,Y+8),Ii:23.x:Z4-Y:OR-1 
460 Q1.I:A1-POINT(X,Y+6!:A2•POINT) 
X+l3,Y+6):A3-POIN7(X,Y(•1O):A4-POIN 
TIX413,T.10) 
490 IFAI•UORA2•UORA3•UORA4-UTHENGO 
SUB520ELSEXFAI-P3GRA2•P30RA3•P30RA 
4.P3THEN00SUH53D 
500 SFMNI)NMTHENSLlAPS,SX:SblAPP,PX•: 
NM•MN 
310 GOT0530 
320 SPPITEOFF:FORI•7TO13:SOUND7,7: 
SOUNDO,O:SOUND6,13:50UND12,120:SOU 
NDS, 16:SOUNDIO,16:SOUNDI3,1:PUTSPR 
ILEO, IX, Y),I,O:FORJ•OT020:NEXTJ,1: 
FORI.170600:NEXTI:PUTSPRITEO,(O,0) 
,O,O:X-xI:Y-Y1:GOSUB370 
330 SWAPS,P:PUTSPRITEI,(X,f),7,S:R 
ETURN 
540 PP•P2:FORI•0T04:P2-PP:P2.P2'I: 
PSET (PI ,P2),P3:DRAW"R2ND2R2ND2R2NO 
2R13D3F3E3U6H303D3":NEXT:RETURN 
350 SOUND6,0:SOUND7,254:PLAY'04L64 
CECECEEEEEEEEE*:LXNE(PI-2,PP-71-1P 
I.20,PP+10I,I,8F:P0!•P0'41000tGOSU 
B620 
360 LlNE(N1,S?)-(H143,28),P3,BF:OU 
(HH)•1:RETURN 
370 81.0:VI-VI-1:2FVI>OTHEN572ELSE 
009U0640:INTERVALOFF:LINE(0,83)-(2 
33,1O3),9,8F: PRESET (90,90I;PRIN7N1 
,'GAME 0VER•:FORX-1T015:COLOR,, X:F 
DRY-lT01]0: NEXT I, X:SOUND7,234:PLAY 
'04T10OS5M3000V10CCCCCCCCCFFEEDDCC 
CCCCFFFFFFFFF• 
371 FORX•1T010000:NEXT:GOTOIO 
572 GOSUB640:RETURN 
3e0 ON INTERVAL•2OOOSUB!9O:INTERVA 
LONIRETURN 
590 TE'•TE'-100:IFTE')300THENOOSU5 
630:COLORI4:RETURi1 
600 IFTE!•0IHENINTERVALOFF:G08UB63 
0;SOUND7,24:FORI-1Tol :PLAY'N84•: 
NEXT:FQRZ-1702OO:NEX•T:SOUND7,I:RET 
URN 
603 !FTE'<•500THENCOLOR9:005UB630: 
COLOR14:RETURN 
410 0OSU8630:O06UB640:PLAY•0AAAAD0 
CCDEAAAAAFAFD0DDD':FORT-tT01300:NE 
XT:RETURN 
620 GOSUB6]O:LINE(44,2O)-(96,111,1 
,BF:PRESET(49,20):PRINTNS,PO*:RETU 
RN 
630 LINE(!0l,28g-(135,17),1,11F:PRE 
SET (104,201:PRtN1N(,USING*NO$ll*ITE 
':RETURN 
640 LINEt223,281-!233,171,i,8F:PRE 
SET(22,20,:PR!NTNI,VI:REruRN 
650 00$- ":PPL-STR.(PO!):AP-LENtPP 
s):FORl-IT07-AP:00*•00.•'O': NEXT :P 
OS•0fl(i.RIGHTS1PPS,AP-11:RETURN 
655 PSETIZ3-l.24.71 •!:PSET(2341,Z4 
+7),1:PSET(Z3,Z4+61,1:PSET(Z3,24,9 
),!:RETURN 
660 COLOR14,1,1:CLG:H1.13O:HH-1:01 

-0 
670 LINE(O,0)-(255,30),13,BF:LINEt 
140,17)-(2l8,281,1,8F:L INE (O,17)-( 
39,28),1,8F: PRESET (1O,20l:PR1NTMI, 
NI 
680 PSETi1,5),4:PRINTblI,*NIVEAU":P 
SET (34,3),4: PRINTMI,'  SCORE ':PSET(9 
9,5),4:PRINTN1,'TEMPS':PSETl160,3) 
,4:PRINTg1, CLES':P5ET(223,31,4:PR 
(NTM1,'VIES' 
685 'TABLEAU 1 --------------------
690 COLOR4:LINE(0,120)-170,87):LIN 
E-1120,50):LINE-I170,40):LINE-(253 
•43):LINE(0,186)-(190,180):LINE-ll 
50,120):LINE-(230, 130):LINE-(235,1 
10):LINE-(130,80):LINE-(200,70):LI 
NE-1253,73) 
700 PAIN7t24o,18O):L1NE(0,32)-1253 
,32):PASNT(10,110):COLORI4:GOSUB33 
O 
710 P1-200:P2-118:P3.3:TE'-1300:GO 
SUR540:GOSUB610 
720 X•10:Y•170:U+4:X1<lO:Yl-170:GO 
SUB620!GOSU5530:ONSPRITEGOSUB520 
730 FORI-14496T014847STEP32:FORJ•O 
TO? :READA:VPOKEI.J,A: NEXT : RESTORE I 
0050: NEXT:RESTORE10060 
740 W•0:FORI.3TOI3:READA:Rt! ► •A:NE 
XT:FORI.5TO15:READA:T(l)•A:NEXT:GO 
SUB380 
750 W-W+W9:FORL5T013:PUTSPRITEI,I 
W*T(I),R(l)),I:NEXT:SPRITEON 
760 605UB350 
770 IFX<STHENX-XI 
780 IFX)24STHENIN7ERVALDFF:SPRITEO 
FF:P0-PO•TE':GoSU9620:GOTO800 
795 GOSUB350 
790 0010750 
795 'TABLEAU 2--------------------
800 HI.160:MH•2:81•0:G0SUB320:GGSU 
8340:LINE(0,32)-(235,32),8 
810 COLOR8:LINE!7Q,193)-(90,180):L 
INE-(5O,130):LINE-il10,l1O1:L(NE-( 
20,90):LINE-160,40):LINE-c40,32):L 
INE(180,193)-(130,180):LINE-I240,1 
10):LINE-(230,60):LINE-I170,100):L 
INE- (70,741:LINE-I180,301:LINE-117 
0,32) 
820 PAINTZ2O,4O):PAINT(230,40):COL 
OR(4:GOSUB330:PI-210:P2.93:P3•7:GO 
SUB540 
930 x-107:XI-X:Y•173:Y1•Y:U•8:TE'• 
1800:TT'.2500:GOSU8610:GOSUB330 
640 LORI_ 144Y6TO14'l43STERSZ:RESTOR 
EIO07O:FORJ-OT07:READA:VPOKEI•J,A: 
NEXT : NEXT : RESTORE tt)000 
850 W-O:W9-W9.1:FpR1o37O18:READA:R 
(t•A:NEXT:FOR I-3TOI8:READA:l(I)•A 
:NEXT:FUPI•5TOIB:READA:C(I)•A:NEXT 
:60SUB5110 
860 W=W+W9:FURI•]T(J l8:MlJ1 SFHIIEI,( 
U.T H ,RII)I,CIIII HEX T:,ipRIrEON 
970 0O51J8350 
880 IFY)183THENY•Y1 
890 IFYC3F1HENZNTERVALOFF:SPRITEOF 
r:P'i'-PO'.TE':GOSU8620:GOT0910 
2Q° GOSUB3SD 
900 G0T0460 
905 'TANL,AU 3-------------------- 
910 O'l.I:OI-7:Q1-O:Hl-1T0:HN•3 
920 005U837O:GOFUB340;LINE(0,32)-( 
255,32),7 
930 CULUR.':LINE(20,32)-(30,42):LIN 
E-(34,36);L1U£-(40,36):L(NE-162,74 
I:LINE-l.'0,?4):LINE-I94,I1U1:LINE- 
(130,40)LINS-(213,46)LINE-(220,9 
O):1.INE-1(70,901:LINE-(180,66)LI1 
E-o130,ItOI 
940 LINE-(147,136):LINE-(190,136): 
LINE-(213,125):LINE-(229,791:LINE-
t235,60) 
930 LINE (O,TyIl-(3O,lB3);L.TNE-134, 
I7R):LINE-(48,178► :LINE-(62,167IIL 
INC -170,!6.'(:!_1NI:-194,1601: LINE -I1 
30,1601:LI Nil -3147,I50IILINE-1170,1 
381:LINF-1193,190):LINE-(213,1671: 
LINF. (7:',179) LINS-(733,18'!) 
955 LINE t14O,19lI-(130,1H141:LINE-L 
l56,186)I(' INE- 1(72,191) 
960 PA IHr(7U,4oI:i'AlNT17O,IB81:COL 
OPI•I:O0,UNiiO:LINEI2I4,126)-(219,$ 
66),7, lié :P1•106:P:-uO:PS+I0:GOSU95 
40 
V7o X-9:'Y.1t3:X1-,.:Y1-'r:0•71 rE'-T1! 
:GOSIJB61O:OOGUD530 
951•t Fo'. l I4461U14V731EN32:RE5.IDN 
E10doO:U0J0rO:READA;VPOKEI.I,A: 
HEX r: ?IL !' 
440 W•'J: W9•W9' 1 : FV1 X71 O1'?: READA: R 
CII•I: Nil !*:r ]PI-'5TOIQ1READA:TIII•A 
;HE `'T:~OF';•9~UIV;NEAUA;C1!1•A:HEXI 
• ~,~•,r'b•sNu 
{•>n. UW-WV:FQNT91UIV:PU1SPRITEI, 
w. r 	III III,(III:NEYT:5PPI(EON 

I'D' r' (,-5UH350 
IDIS IFOBlANDL4.%:.16OAN0Z3l75AND 
3'I92TUENJEO:LINEU7O,l58)-t 160, 
191), (IL 1N•(213,I6''-1203,i'I),I:P 
AWl  H 80, ('JO' •  1: G05U5655 
Lofé IFY132T 1ENINTkVALOFF:SNRITE 
F:rTlE:Y=40:G0SU862O:GOTO190O 

107.' IF<<31HEXV1 
1075 G0-U8350 
1030 IFX.74S'HFNINIERVALO1 )':SPRITE 
r)FC : F •,1' -PO' . TE ' : GOs! V8620: GOTO1070 
1040 IcOU(2► -)(4EN(OSU8/060 
1050 t>O T'i 1 000 
1060 U.L'Q.11FUO20IHENSWAPOI,02: 
LINîI214,126)-1219,16o),01,BF:UO-0 
:RETUPNELSEkETU'N 
1063 'rAF,-EAU 4-------------------
1070 O!1:e2°10:V0=1:UO.O:QI-ORY 
•32:Hl-t80:HH•4 
1090 GOSUV320:GOSUB340:LINE((O,32)-
L135,32),10 
1090 COLURIO:LINE(0,50)-1203,120): 
LINE-1235,11► 11NE10,190)-(30,(90) 
:LINE-(2U,(40):CIHE-I253,1901 
1100 PAINT(70,331:PAINTI70,188):GO 

JH330: L 1 NIE l'î07, 1201 - ( 211 , 140) „BF 
;CLLW 14:PZ•22O:P2-129:P3.13:GOSU8 
40 
1110 X-10:Y-175:X(-X:Y1•Y:U•10:TE' 
-?5O0:GOSUB610:GOSU8330 
1120 F011-144Q61014V43STEP32:RESTO 
-'EI0130:FORD=OrU7:READA:VPOKEI+J,A 
1 HEX t:NEXT;TkS1 ORE 10080 
113') W-O:W9-W9•2:FOR L 3T0!o:READA: 
Rtl) 'Al NEXT :FORI-510181REAUA:71D . 
A:NEXT:FOR1•5T0lB:READA:C G!=A:NEX 
T 
1140 W•W-W9:FORI-5Tole:PUTSPRITEI, 
CW.TCI),R(M ,C(I):NEXT:SPRITEON 
1160 RX-RX•l:IFRX-3THENRY-RY+1:LIN 
E(203,l201-(O,RY),IO;RX-O 
1170 GOSUB350 
1180 IFX(STHENX-XI 
Il90 IFX>243THENINTERVALOFF:SPRITE 
OFF:PO'•PO'+TE':GOSUB620:GOT01230 
1200 IFOU(3)•ITFtENGOSUB1220 
1205 GOSUR350 
1210 0010(140 
1220 UO•UO+I:IFUO-V07HENSWAPOI,02: 
LINE(207,1201-(211, 140),01,BF:U0-0 
:VO■ IN7LRND(-TIME)G401•3:RETURNELS 
ERE TURN 
1225 'TABLEAU ]-------------------
1230 O1.O:H1•190:HH•5 
1240 GOSUB320:GOSUB340:LINE(0,32)-
(255,32),3 
1230 COLOR3:LINE(0,35)-l4O,331:LIN 
E-(40,60): L!NE-(7O,60):LINE-(70,70 
):LINE-(120,701:  LINE- C120,80):LINL 
- C190.60):LINE-(!9O,-l0):L1NE-1220, 
70):LINE-(220,60):L(NE-1253,60) 
(260 LINE(O,183)-(33,183):LINE-153 
,165): LINE- ($0,1651:LINE-(80,1551: 
LINE-(110,133):  LINE- (110,143):LINE 
-ft60,l*5l; (NE -(160,1331:L INE -(19 
0,155):LINE-(190,163):LINE-(220,16 
3):LINE-2220,1831:LINE-!233,1B31 
1270 PAINT(70,40):PAINT(70,180):GO 
SUB330 
1280 LINE(50,321-(60,191)„ )IF:LINE 
(90,321-(100,191) ,, BF:LINE1140,32) 
-t 130, 191)„ 8FILlNE!170,32I-(180,1 
91)„ BF:LINE(220,32)-1230,191) „ BF 
1283 IFOU(1)-ITHENGOSUB1480 
1290 COLOR14:P1.12:P2.176:P3.13:00 
SUB540:X-9 yi-X:Y•33:Y1-Y:V-V•2:U-
3:TE'•30OO:G0SU86l0:GOSUB330 
1300 F0RI.3T0l85TEP2:REST0RE!0130: 
FORT-ITOO:REAOA:AS-A$+CHRSIAI:NEXT 
:SPRITES((1R*Af•"FORJITOQ REA 
DA: AS-AS .CHRSZAl: NEXT: SPR5TE5 I -1) 
•At:AS.•':NEXT:RESTORE100a0 
1310 W•0:FORI•]TOlB:R£ADA;Rll)•A:N 
EXT:FOR1-3TUIU:REAUA:AA•INT(HNDI1) 
111001.1:A•A.AA:TlIl•A:NEXT:FORI.3T 
018:NEAUA:ClI1•A: HEX r:N19l-]O:R(6) 
•,0:GOSUU380 
1320 W-W-W9:FORl•3T0!8:PUT61'RItEI, 
IW'Tf ► ,RCIII• CII):  NEXT :SPRITEON 
1330 G0bUH35o 
1340 lFX(3THENX•X3 
1343 (FX)243TH1:NlNTERVALOFF:SPRITE 
OFF:PO'-P0"+TE':0OGUB620:00TO1490 
1330 S)OU111()1THENl32O 
1360 M 1.M1.2:M2-M2.2:M3-M3+3:M4-M4 
•3: M]+MS•2:M6•M6.2 
1370 LlNF:(30,M1)-l60,M(+31,3,BF:LI 
NEISO,M21-160,M2+3),I,Rl= 
1371 L(NEl90,M3I-T1O0.M3e3),3.DF:L 
INE190,M41-I1O0,M4.3,,l,DF 
13'2 LINE(140,M3i-II3O,M5'3).3,OF: 
L (NI 1!40.M61 -1150, Mb+3),I.(IF 
1373 LlNE:I22O,MO-(230,M{.31,3,BF: 
LINEl720,M2)-(230,MZ.3i,t,DF 

1374 LINE(170,M5)-11BO,M5.3),3,BF: 
L (NE t170,M6I-1180,M6+31,1,BF 
1390 GOSUR350 
1410 IFMI)I9ITHENMI-31 
1420 IFM2)1911HENM2.31 
1430 IFM3)l9I THESN3-31 
1440 ZFM4)I91THENM4-3l 
1450 IFMIS)I9ITHENMS3I 
14o0 IFM619IT)4ENM6-31 
1470 GOT01320 
1480 LINEt10,4Il-(60,71),1,HF:LINE 
(90,70)-1100, 100), 1,BF:LINEt140,13 
0)-ClbO,180),1,BF:LINE(220,40)-(23 
0,701,1,RF:LINEt170,1301-1180,180) 
,t,8F 
1483 MI.37:M2-67:M3-66:M4-96:M5.14 
6:M6.176:RETURN 
1488 'TABLEAU 6-------------------
1490 GOSUB320:GOSU8340:LINE(O,321-
1255,321,13:OU•OU(4)+OU(3):01.13:O 
2.1:91.0:00-O:VO-20 
1300 COLORI3:LINE(0,190)-(230,183) 
:LINE-(233,130):LINE-140,120):LINE 
-(38,100):LINE-(248,90):LINE-1233, 
40):  LINE- (30,32) 
1510 LINE17,321-(lO,60):LINE-(210, 
63):LINE-14,73):LINE-(6,148):LINE-
(250,160):LINE-10,1671 
1520 PAINr(60,190):PAINT(2,100):GO 
SU8330:LINE(245,190)-(2(0,120)„ 8F 
:LINEI243,180)-l213,160),1,BF:03.1 
:04.2:M1.160:M2.1 so: os- 1:06.13 
1530 005U81670:GOSUI1 1680:009U81690 
:COLOR14 
1540 X•10:Y.173:XI•X:YI•Y:U•13:TE 
•3000: GOSUB610:GOSU8330:ONSPRITEGO 
505520 
1550 FORI'.14496TOI4879STEP32:RESTO 
RE10170:FORJ-0TD1:READA:VpOKE2+J,A 
I NEXT ZNEXT 
1560 U-O:FORI•51016:READA:T(I)•A:N 
EXT:FORi•3TO16:READA:R(I)•A:NEXT:F 
ORI.STO!6:READA:C11!-A:NEXT:GOSU83 
80 
1570 1i-W+W9:TORI•3TO16;PUTSPRlTEI, 
IW.TCI1,R(I)),C(I):NEXT:SPRITEON 
1380 GOSU1)330 
1390 IFX<3THENX•X1 
1600 1FY(33THENINTERVALOFF:SPR 1 TE0 
FF:PO'•PO'+TE':GOSUB62e:00SUB320:G 
OTO 1700 
1610 IFOU-2THENGU5U81660 
1620 IF03-ITHIENMI-M1-1:M2•M2-lELSfi 
Mi-Mist :M2•M2.1 
1630 LINE17.43,M1)-î21],M1+I!.03.8F 
IL (NE (245,1121-RI1.MZ+3),06, BF 
1640 IFM2>IH]ORMI<I3OTHENSUAPO3,04 
:SWAPOS,D6:LINEi24TS.M1)-(2!5,M1*4) 
,03,BF:LlNE(243,M21-(713,H2'4),O6, 
BF 
1643 00SUB350 
1630 0O1O1370 
1660 UO•UO+S:IFUO-VOTHENSWAPU1,02: 
CH•CH.1:ONCHOOSUD1670,1680,16 VO: UI) 
•O:VO•INTIRND(-TIME)0401+I:REIURNE 
LSERETURN 
(670 COLOROI:LINEt147,160)-1193,18 
3):LINE-I18V,160):LINE-1106,1931IL 
(NE-I183,1601:COLOR10:RETURN 
1680 COLORCI:LINEI38,118)-(4,114): 
LINE-t38,1l01:LINE-14, 1061: COLOR IO 
:RETURN 
1690 COLOR01:LINE(230,61)-(210,65) 
:LINE-(23O,69):CH•O:CULORIO:RETURN 
1693 'LE MEGASPACE----------------
1700 0O5U8340:COLOR9 „ I:C(RCLE(130 
,93),60,10,0,6.2e,.4:PAINT(130,93) 
,IO:LINEc70,1O01-ll90,9O1,1,BF 
1710 F"0RI.7]iU183SiEP7:LINEtl,981 
11+3,92), 7,BF:NEXT 
1720 LINE(120,120)-l!40,1231,1O,BF 
:C(NE(120,70)-lI4O,63),lO,BGORX-
120TO14USTEP3:i'SËT(X,123), I:NEXI 
1730 LINE(233,(50)-(10,130)• II:LIN 
F•-(6O,12O) ,13:!_INE-(60,(25), BILIN 
E- 1203, 123), 13:CINE-(203,120),13:L 
INE-1233, ISO) , 13IPAINT I (60, 143) , (3 
1740 M1-.IO:MZ•44:1.INEI70,40I-I190, 
441, 15,1** LINEtR5,40(-t 132, 321, V, 
OF 
1750 IFPO'>40000'THENX-SO:VN•"BRAV 
0' VOUS AVEZ SALIVE LE MEGAS PACE E 
T LES PASEA(IERS":UOTl1lHt0 
1760 IFPO!>33000'THENX+63:V8•'MISS 
ION REUSSIE: LE MEGASPACE E Sr UN 
PEU ADIME, MAIS CE N'ESr PAS ORAV 
EI DE PLUs,V0UG AVEZ SA UVE LES PA 
SGAOERS':OU1'0l810 

A SUIVRE... 
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THE KNIGHT /1 	-ATIQJM J SPECTRUM 

Une affreuse sorcière jure de libérer votre future 
épouse, si vous lui ramenez 40 sabres magiques dis- 
séminés dans un château maudit. Si vous estimez que 
cela vaut la peine... 

Eric THIBERGE 

Mode d'emploi: 
Après lancement, le chargement des caractères graphiques vous 
coûtera quelques instants de patience. Ce jeu comporte 4 tableaux 
qui représentent les 4 parties du chateau. Vous disposez de 200 
points de force et devez ramasser tous les sabres, en évitant les 
monstres (en rouge) qui apparaissent brusquement et les fantômes 
passe-partout qui vous poursuivent (un par tableau). 

_ SER 	cacc 3 ..n 	,. 
t_3 

• ',b4 ; 4 tr1t 	• 
• DReSCNTC 	• 

• TMe \teiGMT 	• 
• POJ.. • 
• 2x-5PtCt u\ 	K0 	• 

♦ PRI 1 AT 10,0, FLASH 1, ' 
vtut'ltz r:ab1rttr 

S ~Q 3~5 30J3 
vJ 9'B '22J 
4 SV.. 

1Yi 	:M a :` 	:`1 b 1S1 
11 ùIM Ct.! 	"M s iSr 

DIM t :S 	J:! 
13 Dey 9 , :5t 	G:" 	25; 

SO ;c Sue Szze 
512 1CR s ■ 1 TO 13 
S20 LE- •.+•D.7 (RKO.31) . LET XuI 

N. Rr,v.21) 
530 IP ATTR tx,y) ()1 TMeN GO TO 
522 
531 IF 5CDELN{ tY.Y>a> 	THEN 

i0 '0 1320 
532 IP îr•7 AND y ■B1 TMeS GO TO 
SlJ 
543 ET 2 &.' .x LET bts).y 
SS0 PR:NT AT X.Y. :.c 5,  

X. S 
553 :,o SGe 712: 
633 :.0 SUB 5501 
e1a 'CR sal TO le 
t2o L_T y=INT (RND•3: 	L_T x ■I 

632 Ir RT'R tx,yl(>l TMCN GO TO 
6211 
sil 

A
'F 	 .x,y) <>" - THEN 

3J TO 620 
=T : AL1 .' 	LET d ts; zy 

5130 Pp:',- a_ . „ vn 5, 	NE 
><' 3 
981 ; Sus 7:3' 
? O C S 

720 LE' r=: 	 _ET x ■ I N- ,tiîND.21, 
--'.3 IF ZTT R (x,y,<>: TMeN Go To 
7:J 
731 :F 3CRcctN$ tx,y1 o" .. TMENi 

;O 'J 720 
740 E7 e&$.:* LET i 131 ay 
7132 DRI`17 aT r , . , :hK 5, 	lie 

X. s 
791 30 SUB 73;,: 
eta Go Sue 252• 
210 =CR s. TO''0 
aze Lam• 	=:NT (âND•3:. •- - 
N' ~N~•â.~ 

3:3 
33: :F SCREENS (X,) i > 	Ti1EN 

Go 'O 520 
S&V 'CT 	ts) ■x- LET v($iay 
252 PRI 	A-,• x,y, .NK S: 	NE 

xT s 
p6a Go euB 74.31 
1022 LET C=C LET :ou=a. LET t=1 

1.121 GO sue 5230 GG 5Ua feta 
_ 0â IF 15oî .- N PRIM 	-r 

1003 IF a=2 7t• N PR:NT  

:324 :F a=3 • -EN aR.ti? .n- 

iâa5 

 

IF a-4 ~-EN aPIrr 	, 2,11.' ; 

îZ52 LET s'es =52502 GO Sus 99.9 

: -: 	c ■ . 
"52 IF A-r-P !C1,C2) ■3 TMCN LET 

=a 
:3 ;r~ _ ! >s 
:tea ' 	~u=*.OV•i 
:za5 Z

- 
F 	u ■:2 THEN Go sue 702- 

e L=•!0 ■10-•2 
.2-a IF t{t>':' TMEN GO TO î0a0 
_37_ := a TD .--,C2 a>3 TM.EN PR: 

NT s+t C1.Ct, 
LET 'cat 

1073 LET C2=C 1 1- 
13,4 GO SUB 2e e 
1J7E IF SCReeN• tCl.C2t o" " TME 
N LET C2aC.2.1 
leas IF t{t)'e" THEN G0 TO 1090 
ie l IF ATTR tqiC2ec)3 THEN PRI 
NT AT ci.C2, 
1332 LET PCa3 
'0e3 LET C2-C2+1 
1J~4 GO Sue 2000 
:3e: IF SCREEN{ t(1.C2, t' 	Tp 
N LET c2aci-1 
,age IF IIO"E." TM EN GO TO 1103 
1391 IF ATTR tel+1.C2lc)3 THEN G 
0 TO 1100 
1092 IF ATTR tq,c21 o3 THEN PRI 
r4T AT  
l0î4 LET PC ■4 LET C.=C2.+1: IF A 
TTR 1e..E2t•1 TMC61 LET C1=C1-1 
1100 IF t!<>"7" THEN GO TO 1110 
1101 IF RTTR lc1,c2) ' i THEN GO 
TO 11:0 
1103 LET PCa4 LET C1■C1-1 
1110 IF t$.'-8 AND C1■Z1 TMEN GO 
Sue 282: G0 SUB 3221 
1:11 IF i{■"7" AND C1■a THEN GO 
5UB 2521: 00 SUB 3221 
'112 :F t{•"B" AND C2■0 THEN GO 
sue 250: 00 sua 3221 
11 13 P 1{■ a' ANO Ci ■31 THEN 00 
SUC 2601. 00 SUB 3221 
.18 LET $115$1-(Ie,cs)/?l*r(1) 

s': '2) 
22 L_T s2■s2-((C2(s2,/2)+((C2) 

s2) /21 
.49  
152 :. PC ■ : AND RITA (Elie=) ('3 
,"Es PR:hT AT C1 Ca, :NK 7;'ÿ 
151 :F PC ■ 2 AND C'TTK 	CC) ()3 
TN PRINT AT C1, C2, 'N!4 7; 

'152 IF PC ■3 RN D ATTR CC> )3 
T"EN PRINT,AT cl,C2; INK 7;" 
1153 :F PCa4 AND ATTR tel Ci)p3 
THEN ehK:T RT Cl CZ E INK 5 OVER 
1, " POR t. fO •e NX? j. P 

r IN'T AT C 1 , C2; OVER 1; INK 3;\ 
OVER 2 

1 1.50 IF ATTR (s 1, s9) ()23 THEN PP. 
:NT AT sl,s2, OVER 1. INK IRTTR 
(s' s2)) ; ". 	PRIT RT I.,$2. IN 
PR (ATTR (S1..12)); OVER 1;­.": 0V 

1:72 IP ts1.cl AND s2.c2) THEN L 
t-r /0 ■ /0-la: BEEP ••a 5,22: BCCP 
.225,4? 
: 75 F 'oc 0 THEN GO Sue 3e2: 
:220 GO To '062 
iota IF ATTR (C1,C2)■3 THEN 00 T 
G 1153 
2221 I 	TTP 111,12)023 THEN GO 
5U8 3301 
Z2 IF RTTR Ic1,C2l()5 THEN GO 
0 2Z2e 
1211 PRINT AT Ci.C2 "' " BEEP •C 
_ 12: e!P lSEeP .21,32 
2212 CT /0 ■ I0.1 
2213 LET tP ■tP+i: IF tP ■40 TMEN 
o TO 4281 
2022 'F RTTR (G,C,) c)2 THEN GO 
TO 2032 
2221 PalrrT AT C1,C2," 	: BEEP ,1 
-22. LET /0=f0-42 

2253 0ETU.iPN 
252! GO SUB 3101 :F J.i 'ANO CS■ 
21 'MEN LCT a ■3 LCT Cl•2 GO SU 
B sial Go Sus 3eez: RETURN 
1502 IF a ■l AND c2.31 THEN LET a 
■2. LET '2=2 GO SUB 5501: GO SU 
e 3?cta: RETURN 
2!03 IP 5 ■2 AND Ci ■21 THEN LET a 
at LCT Cl■2'. GO SUB Sae): GO SU 
5 3222 ReTUPN 
2524 TF a ■2 AND C2■2 THEN LCT as 
L. LCT Ca ■31: GO SUB 3200: GO SU 
e 3222 ?CT UPN 
2505 :F a ■3 AND Clue THEN LET as 
1: LET ,•+21 GO 5UB Seca: GO SU 
5 3002 PCTURN 
2526 :F a ■3 AND C2■31 THEN LCT a 
$4 LET X2.2: GO SUB 6501: GO SU 
5 3eez RETURN 
î5e7 :' a ■4 AND C1■0 THEN LET an 
2 LCT C:■i'. GO SUB 5521: GO SU 

e 3000 RETURN 
2508 IF a ■4 AND c2.e THEN LCT to 
3: LET C2a31 GO SUB 15001 GO SU 
e 3000 RETURN 
3020 IP a ■l THEN FOR 1 ■1 TO 10: 
PRINT AT Ats1ib(s1i INK 	N 
EXT s: RETURN 
3010 IF aa2 THEN FOR Sal TO 12: 
PRINT AT C(S) .d (S) , INK 5,,": N 
EAT , RETURN 
3020 IP a ■3.TMCN FOR 1.1 TO 10: 
PRINT RT tssls ii> i INK 5,•'N': N 
EXT S RETURN 
3330 IF aa4 TMCN FOR 5 ■1 TO 10: 
PRINT AT ç(1lih(s). INK 5;">": N 
CXT s - RETURN 
312: IF a<>1 THEN GO TO 3110 
3122 FOP s=1 TO 10 
3123 IF SCREEN{ (a (s)b(i)as" 
THEN LCT a (s 1 ■ 0: LET b (S).0 
31e4 NeXT s 
3110 IF a<>2 TMCN GO TO 3120 
3112 FOR 1 ■1 TO 10 
3113 IF SCREENS (C(1) d(S))a" 
TMCN LCT C(s1 ■0 LET d(13 ■0 
3114 NEXT s 
3120 IF a()3 THEN GO TO 3132 
312 FOR sal TO 10 
3:23 IP SCREEN{ (t (s)f (s)) =" 

T3CN LCT t t s) =0: LET 1 (s) ■o 
3124 NEXT s 
3130 IP a<>4 THON GO TO 3140 
3:31 FOR s=' TO le 
3-33 IF SCREEN{ (9(5),h(S)1s" " 
'MEN LET 9 (SI ■0: LET h is 1 -0 
3133 NEXT s 
3142 IF a=1 THEN LET f1■11. LET 
r2-s2 
3141 IF a=2 THEN LCT /al■sl LET 
fa2•s2 

3142 IF 1 ■3 THEN LET ranlasi: LE 
T F2n2=s2 
31_3 IF a=4 TMCN LET fantlasl: L 
eT rant2-s2 
31e? RETURN 
3221 IF aa: THEN PRINT AT 2,0;" 

3202 IF a ■2 THEN PRINT AT 0,0;" 

3203 IF a-3 T.ICN PRINT AT 0,0." 

3224 IF 4.4 TM.!N LCT %d(J.6222?: 
GO SUB 9999: PRINT AT 2,2; .NK 1 

LCT ydv ■52600: 00 SUB 9999 
3205 RETURN 
3321 LCT Z ■',.T 'RND•2) +1: IF 1<> 
1 HEN GO TO 3322 
3324 IF z•: TCN PRINT AT 19,5;• 
~1 f~T Z2 Sa ' ~J" 

3306 Ir Z ■~2 r.eZ PRINT AT 19 , 5, " 'gyi.. 
330 IF a<>2 TM0N 00 TO 3342 
3322 IF 2 ■1 're` PRINT AT 13,16; 

AT  t /a...~y.. 
3354 IF z ■.t2 	CN PRINT AT 13.e, 
/ "; RT :4, its ' f~" 

330 IF 1 C )4 TiSN GO TO 3382 
3352 IF z ■' ••M•.4 PRINT AT 1,3;"d 

;AT 2,3, 
_364 IF Z ■ 2 TH,CN PRINT AT 1,3;"/f 

AT 2,3,1',y 
33e0 IF Zul Tri N SEEP .1,10: DCC 
P1,90: LET r0•ro+82 
3392 IP 2 ■2 THEN DEEP 1,-20: BC 
CP1 -33. LCT r0ar6-SO 
3522 CT URN 
7;372 1.INN roZNT AT , R+ 	

. 17; v1 : O~iCTURN 

3751 PRINT AT 21 7; PAPER 0; INK 
7,IPfx !0;" 	;Rt 21,17;vt. RCTU 

RN 
3221 LCT vt ■vt-i FOR t.-12 TO - 
20 STEP -'. BEEP .01,i 	NEXT t 
3502 IF vi.? THON 00 TO 3921 
3522 LCT (0.200: RETURN 
392' CLS 
3922 PRINT AT 1 1VOVS avez ICP 
oue dansAT 3... votre mission. 

3924 PRINT AT 5,1;"1uas, la Prt 
nCtsse devra 
3925 PRINT AT 7,1;"rester in fera 
te ju1Qu'a ta fin" 

3905 PRINT AT 9.k•'des ttaPS.,. 
3910 PRINT AT 11,1; FLASH 1, PAP 
CR 2, INK ?;Rapport dtev" 
3912 PLASM 0 PRINT AT 13,1;nbr 
C d TP1ts reco ttcts.",IP 
3916 PRINT AT 15,1,'Cow tWtatit: 

391e IF (tp > ■e AND 1P<.20) TMCN 
PRINT AT 17,1;"Vous JouuZ Passab 
lCoent,' 
3920 IP (IP > ■21 AND tP< ■30) TMCN 
PRINT AT 17,1;"It ravt YOVs ate 

e H 0 r e r! I' 
3922 IP ttP> ■31 AND tP(■40) TMCN 
PRINT AT 17,1;"VOUS avez bien , 
outIII" 
3924 PRINT AT 20.7; INVERSE 1.'R 
PPUYCR SUR UNC TOVGHC" 
3920 Pt,OT 0,0: DRAW 255,0: DRAW 
2.175: ORRU -255,2: ORPU 0,-175 
3927 LET r ■l. LET bs ■5: GO SUB 9 
521 
3925 IF INKEY{■"" THON GO TO 392 

3929 CLS 
3930 PRINT AT q,4; FLRSM 1,"Vout 
tz-vous reJovtr(o-n)?" 
3935 IF INKCY{■"0" TMCN RUN e 
3943 IF INKEY{■"n" THEN STOP 
3952 GO TO 3535 
.22i CLS 
'232 FOR 1--150 TO -10: BEEP .25. 

NEXT 
.204 PRINT AT 1,1; FLASH 1,"BRAV 
O1!!" FLASH e 
2006 PRINT AT 3.1. "Grace a vous, 
la princesse est" 

4228 PRINT AT 5,1;"dtlivtet." 
4010 PRINT AT 7,2;"A le vcinar4l 

4012 PRINT AT ,1, La Princesse 
vous lait Sts 'eux";RT 11,1;"dov 

4014 PRINT AT 13,9;"'MO a'j dart►  
ngi 	'';T 1S.20;"SMRCCK! ";PT 1 
S,1;"P,S: Vous COnnaisse2 ta sut 
tel" 
4.015 LCT r ■1. LET b$=-7: GO SUB 
9521 
4216 PRINT AT 21.6; INVERSE i;"A 
aPUYER SUR UNC TOUCMC" 
.2:S IF INKCY{■"" THON 00 TO 401 

4219 CLS 
4220 PRINT AT 9,4; FLASH 1;'VOVL 
ez -vous rt j0utr (o-n)'!' 
4222 IP INKCY{■"o' THEN RUN 8 
4024 IF IN(.CYI.'ri" TCN STOP 
4026 GO TO 4222 
•999 REM tabltav nG ' 
5020 CLS • LET 9dv ■62:2O GO SUB 
9999: PLOT 63 152 3RD'- 24 0: D 
PAU 0,2: ORRU 1412- -_Iazv 2,ff DR 
AU 76,0 DPRU 0,-2 EPOU 55,2 
5001 PLOT 63,152: GPU 8,3 DRRU 
0.-2 DRPU t0,e: ORRU -2,2 DRR 
U 82,2: DRAU 0,-2: ORRU 66,0 
5022 PLOT 155,153 ORRU -8,16,PI 
/2 ORRU 24,-14,-PI/2 
5223 PLOT 185,149 ORRU -8,-15,-
P1/2: ORRU 24,15,PI/2 
5224 PLOT 144,170. DRAU 8,2: ORP 
u 0,2: ORRU 16,0: ORRU 0,-2: ORA 
u 8,0: ORRU 2,-1: DRAW -8,0: ORA 
U 0 -2: ORRU -24,0: ORRU 0.3 
5225 PLOT 215 144: ORRU 8,2: OPA 
U 2,2: ORRU 1é.,2: ORRU 0,-2: ORA 
u 11,0: ORRU 0,-2 ORRU -8,0: DAR 
u 0,-2. ORRU -24.2 
5026 DRAW 0,2: ORRU -8,0: ORRU 0 
2 ORR' 8.0 

SS02e PRINT AT 1.5; INK 1;"..S ",AT 2 
50. • P32fNT AT 3,4, INK 1..'s" 
5212 PRINT AT 4,4; INK 1; . 
5214 PRINT AT 5,3; INK 1, ".1 	Ç4 

5216 PRINT AT 8,3, INK 1;". 

_e PRINT AT 7,2; INK 1. ".fib 

•k22 PRINT RT 8.2, IN 1"»$ly'1j1~ 
?C622 PRINT AT 9,3, INK 1; "tÇIl (~ 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing. 
nous passerons ce pro-
gramme en deux fois 

024 PRINT AT 10, 3. INS: 1, '; 

1226 PRINT AT 11.3, INK 1, ' â ti_6W 

3222 FOR t ■12 TO 25 STEP 3 PRIT 
T A? li 	INK 1, pta _ `:C» 1 
5032 PP

th, 
i' AT 11.3• 	NK 1, - s 

• 	 • '■ 

1

++171~9~j a'vo~~i~r 	r 

03SGo~,..~- :1 ~+ i,>.1 ~a ~âyvaa~ 

~â~ ~R~NT AT 1. •,~• IN~ 	'"IL 

	

4_ 	INK; 	1L 

41~PR~i 	TSI ~~, INl 1.. ' 
, 'L 

~a 
.+:, 1  

5254 PRINT AT 4,5; vJC2 1. INK 7 
OVER 0 

506 PRINT RT 5,5, :NK 7, ",.( ' 
5252 PR NT AT 6,4, INK 7. 'i 	',A 

SOCi`~R N-r AT a 7, INK 7, "66•• 
506 	IT RT 13,'2, INK 7, "c-" 
5254 27' AT 15,17, INK 7;"ç~ 
5255 P2:: RT 13 9, OVER 1, ZNK 
7;'1• A AT i5.ICi ,.ly 	1J . .AT 16. 
26. "ii 	ti" OVER 0 
5260 PRINT AT 15,28; INK.7, "" 
AT 1.726." 4v» 
S072 OP t ■a t0 1.0 PRINT RT t,7 

-NK 3,"." NEXT t 
5072 FOR %all TO 12 PRINT AT t. 
4, INK 3, ".". NEXT i 
5074 FOR i ■13 TO 14. PRINT AT I. 
7; INK 3; ..' : NEXT i 
5276 FCR ial5 TO 16: PRINT AT t, 
12' INK 3;"..:: NEXT t 
50î8 FOR t ■14 TO 16 PRINT AT t, 
14, INK 3. ".." . NEXT t 
5020 FOR t ■14 TO 18 PRINT AT t, 
22; INK 3;".": NEXT i 
50$2 FOR t ■17 TO 20. PRINT AT t, 
4; INK 3;'": NEXT i 
5084 FOR tx17 TO 18 PRINT AT t, 
20; INK 3, •'. " 	NEXT t 
5085 FOR > ■19 TO 20. PRINT AT 
10. INK 3;"..';AT 1,15,"., ",AT t.2 
7, . .' 	NEXT t 
5085 PRINT AT 21.1.2; INK 3, "."; A 
T 2',23," 
5102 PRIN~r AT 19.5; PAPER 2." 
.. AT 20,5," 	PAPER 0 
5400 LET 9dv ■60620 GO SUB 9999 
5401 LCT $1211 LCT &.V2 
5422 5402 LET t 1.3721 
5410 PRINT AT 0,1, PAPER 2, INK 
7;"g0rC1:".AT 0,12;°vits:" PAPE 
P2 
5520 RETURN 
5501 PEM tableau no 2 
5502 CLS 	LCT pdu ■60200. GO SUB 
9999 PLOT 16,156. ORRU 8.0: OR 
Au 0,2, DRAW 16,0: ORRU 0 2 ORA 
Li 24,0 ORAD 0,-2: DRAW -é.0. OR 
Au 0,-2 
5503 ORRU -16,0: ORRU 0,-2 ORRU 
-24,0 ORRU 0,2 

5520 PRINT AT 1,25, INK ,,  
T 2,25 	.",AT 3,24,"~Isba";k 4, 

p522 PRINT AT 5, 3. INK 1; ", & 1S 
;4 ; T 6 23;-'.; 	' , AT 7.22. 
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y Suite de la page28 

:4020 IF E1=1 AND X=2 THENEI=2 
14839 1F E2=i AMD X=19THENE2=2 
14040 IF E3=: AND X=17THENE3=2 
14e58 IF E4=: AND <=25T(4EME4=2 
1496e IF EI=2 THEM 'rE1=YE1-1:X1=XE1:%E1= 
Y,E:+1+(PND<•i:P5ET (X1,'fE1+1)• '„B:PSET 
'E1.'!E, ïOPS<9), 1,e: iF'/E1=3THENEI=B:PSET 

'XE1,3 	' 
:487@ iF _2=2 THEN YE2='rE2-1:X2=XE2:x.E2= 
LE2•i+(PMD<.2):PSET(K2,TE2+1>' "„ 8:PSET 
1x52, (E2î P..s(9,, 1,8: 1FfE2=3THENE2=8:PSET 
(îE2,3.;' 
:309 IF E3=2 THEN YE3='?E3-I:X3=YE3:>E3-- 
/E3.1-'PND'•1):PSET(X3,'(E3+1)' ',,8:PSET 
':'E3,'(E3)GPs!9),1,8:IF?E3=3THEME3=8:PSET 
t/13,3)1 
14898 IF E4=2 THEN fE4=YE4-l:X4=XE4:WE4= 
XE4.1-(P.ND<.I):PSET'X4,YE4+1i' ',, B:P;ET 
E4,'(E4)GPS<9i,1,a:IFYE4=3THEME4=9:PSET 
YE4,3)' " 
4182 G010288 

13888 COLOP ,9:T=T-!:PLA'f'03L3D0IFSCRE 
EN'Y+1.'r)'>32 THEM .i='/.+I:GOT014829 ELSEP 
SET'X+I,'f CP.if12)r4=7.+2 
14818 IFSCPEEN<W,'()f32THE414820 ELSEPSE 
T»14-1,'r,' ':PSE7(fa sîGDs<12):W=W+I:O8T0, 
4818 
14828 PSEiYW-1,Y.' :PSET(X,'f)CRS'1 
14238 IFS,='/.E1 AND "f=YEI THEN EI=8:PSET(W 
.f;0Ps'13,,I:PL4Y'02LIeFA':P5ET(W,Y)' •• 
P=P+IOIM:00T014820 
14848 IFW=XE2 AND 'f=YE2 THEN E2=8:PSET(W 
,+);PS<13.,I:PLAY02L18F4:PSETfW,?)' '• 
P=P+10,N:G0T014028 
14818 IFW=XE3 AND 'r=YE3 THEN E3=8:PSET(W 
,t:GPs'î3:,1:PLAT1002L18FA':PSET'U,Y)' 
P=P+16SN:GO m 14828 
14868 IFW=xE4 AND Y='fE4 THEN E4=9:PSET(W 
,'fIGPs(13),I:PLA'fO2L18FA:PSET(W,Y)' •• 
P=P•l0IN:00T0I4820 
is870 PSET(W-1,'r)" ':PSET(X,YiGP$<1),3:G 
01014020 
14999 ' TABLEAU 6 
15888 00SUB32500 
15082 x=1:'r=7:B■39:LOCATEX-1,T:C0L0Di,O: 
DPINTGPS(e)CPs,l):DEAY'E90D" 
I5ee3 E1=::E2=I:E3=1:E4=1:YE1=3:'(E2=14:'f 
E3=3:?E4=18: 
1'.014 IFSTPIG<8) AND T.0 THEN15888 
1`.020 IF E1=1 AND' 9-:<='-(E: 0P18-'!='r-?E1  

,,T ENE,=2 
:5838 IF E3=1 ANDc22-X=1-'t'E3 0P23-X=Y-YE 
3,THENE3=2 
:`829 IF E2=1 AND(I3-Y.=?E2-Y OP14-X=YE2-

THENE2=2 
:,850 IF E4=1 AN0429-X='fE4-'r 0P38-x=•rE4- 
•!: TrEMEa=2 
'5,59 IFE.=2 TNEN-rEI='?E1-1:P$ETr9,YEI-::' 
' 	„ 0:PSET 9,YE1:'GPS, 11•.7,0:IFYE1=14TH 
EMP1=ETI9, 141" 	,,8:E1=0 
°.979 IFE3=2 THENYE3='(E3+1:P5ET'22,'(E3-1 
) 	̀„ 0:PSET<22,'(E,GPS(11).7,9:IFYE3=t1 
THENPSET{22,11)' ",, 8:E3=0 
15080 IF E2=2 THEN ?E2='rE2-1:PSET(13,YE2 
Cl,- -,, O:PSET(13,YE2)CPS(9),1,0 N E1(E2=3 
THEKP5ETt13,3)" ',,(3:E2=8 
:5e38 IF E4=2 THEN YE4=l(E4-I:PSET'29,'.E4 
Cl)" ',, B:PSET(29,'fE4)GPS<9i,1,9:IFYE4=3 
THEMPSET(29,3)' ',, 9:54=0 
15108 GOT0200 
15800 COLOR3,8:T=T-1:PLAY"03L360':IFSCPE 
EN"Y.+I,Y)<)32 THEN W=Y.+1:507015828 ELSEP 
SET'/.+1,Y)GPS<12):W=X+2 
1`8818 Ir;C?EEN(il,Y'32THEN15828 ELSEPSE 
T(W-1,Y)" `:PSET(W,'f)GPS(12i:W=W+I:GOTO1 
5819 
15820 PSET(W-1,Y)" ":PS(T(<,Y)GPSrl) 
15839 IFW-6 AND 'f=9 THENPSET(W,Y)GPS(13) 
,i:PLAY'02L10FA-:L1N£(W.'l)-(W,14)' ":P=P 
' $N:00T015820 
15848 IFW=18 AND 'r=8 THENPSET(W,Y)GPS(13 
i,I:PLAT'02L18FRT:LINE'W,Y)-(W,3)' ":P=P 
•5aN:0OT015020 
15958 IFW=34 AND Y=5 THENPSET(W,Y)GRS<13 
),I:PLA'f'02L19FA':LINE(W,'e)-(34,18)' •:P= 
P+51M:£0T015828 
15360 IFW=9 AND Y=YEl THEN E1=0:PSET(W,'( 
GPS!13),1:PLA1f'02LL6FA':PSET(W,Y)' ':P= 

P+7sN:GOT015028 
15878 IFW-13AND Y='VE2 THEM E2=0:PSET(W,Y 
)GPs(13),!=PLA'f'O2L10FA':PSET(W,Y)• ":P= 
P.7tM:C0T015028 
15880 IFW=22AND Y=YE3 THEN E3=8:PSET<W,Y 
GPS<13,,1:PL4'f02L18VA:PSET<W,Y)' ':P= 

P-75N:GOT015020 
15898 IFW=29AN0 'f='(E4 THEN E4=0:PSET(W,Y 
,GPs<13i,I:PLAY'02L18FA':PSET(W,'F)' ':P= 
P+75N:GOT415820 
15998 PSET(W-1,'rî" ':PSET(X,Y)eRS(1)p3:G 
OT015020 
15999 ' TABLEAU 7 
I6208 0080033888 
16002 X=1:Y=9:9=39:LOCATEX-j,y:eOLOp3,8: 
PPINTCPS(0)GPS(1):PLAY'L98P' 
16803 EI=1:E2=1:E3-1:'?E1=18:YE2=17:YE3=1 

16018 IFSTPIG(0) AND T>8 THEM16800 
16828 IF El=i AND(13-X='rEl-Y OR14-X=YEI- 

'r)1HLMt1=e 
16039 IF E2=1 AND(21-X=YE2-'f OR22-X=YE2- 
'r)7HENE2=2 
16848 IF E3=1 AND(33-X='?E3-Y OR34-X=YE3-
Y>THENE3=2 
16858 IF E1=2 THEN 'fE1='fEI-I:PSET(13,YEl 
+1)• „ O:PSET<13,YE1)GR$(9),1,8:IFYE1=3 
THENPSET(13,3)' ',,8:EI=8 
16868 IF E2=2 THEM '(E2=YE2-1:PSET(21,YE2 
+1)• „8:PSET(21,'YE2)GRS(9>,1,8:IF'fE2=1 
3THENPSET(21,13)' 5,8:E2=8 
16078 IF E3=2 THEN ?E3=vE3-1:P5£T(33,YE3 
11> - ",.O:PSET(33,'(E3)GRS(9),1,0:IFYE3=8 
THENPSET(33,8)' ',,0:E3=8 
16880 0010288 
16808 COLOP,3,8:T-T-l:PLAY'O3L3D0':IFSCP,E 
EH(  %+1,Yî<>32 THEN W=X*I:G0T0l6828 ELSEP 
SET (X+1. Y)GPs(12):11=X+2 
16818 IFSCREEN(W,Y)O32THEN16820 ELSEPSE 
1W-1,?). •:PSET(W,Y)GRS(12):11=W+1:GOTO1 

6818 
16829 PSET<W-1,'f)' ':PSETr','f!GPS(l) 
16839 IFW=7 AND Y=13THEMPSET<W,Y)GRS(13i 
,I:PLA'f"02L18FA":LINE(W,Y)-fW,3)' ':P=P+ 
5aN:00T016028 
1.848 IFW=ISAND Y=11THEMPSET(W,Y>GPS(13) 
,1:PLA'!"02L18FG':LINE(W.T:-'W,I8, ':P=P 
+51N: £01016020 
16858 IFW-29AND f=13THENPSET(W,Y)GGPS.13) 
.1:PLA'('02L18FA":LIME(W,'f)-<W,17)' ":P=P 
+StN:C0T016820 
16868 IFW=13AML f=YE1 THEN EI=0:PSET<W,Y 
iGPs'13.,I:PL4'f'02L10FA*:PS(T(W.T)' ':P= 
P+7CN:00T016020 
16870 IFW=2IAND '(='fE2 THEN E2=8:PSET<W,'r 
,0Pf(13),1:PLA'f'02L18FA':PSET(W,Y.' ":P= 
P+7IM:GOT016828 
:6089 IFW=33AN0 Y=YE3 THEN E3=8:PSETiW,'i 
,CP5113î1:PLA'f -02L,OFA':P5ET<W,Y)• ':P= 
P+7IN:G0T016020 
16990 PSET(W-1,'i>" ':PSET<:{,Y1CRSG',3:G 
07016020 
16999 ' TABLEAU 8 
17000 GOSU833590 
17892 X=1:'f=11:8=39:LOCATE-:-1,y:COLOP3,0 
:PPINTGPS(0)GPS(Ii:PLAY'L913P" 
17003 E1=I:E2-1:E3=1:54.1:XE1=37:XE2=?5: 
YE1=10:YE2.13:YE3=7:'fE4=16 
17018 IF STPIG(0i AND T>0 THEN17880 
17820 )E1=XEI-I:XE2-XE2-1 
17030 IFE1=1ANDXEl,9THENVI='El:'fE1=YE1•I 
NT(PMDt3-1i+r'iE1>14)-(YEI'9):PSET'XEi+l, 
YI)' °„8:PSET('1.E1,YE1)GPS(5),6.e ELSEIF 
XEl=eTHEMPSET(1,YEI)' •„ 0 
17040 IFE2■IANDYE2)BTHENV2■'fE2:YE2='i'E2+1 
NT<PNDt3-ii+(YE2>14)-(YE2<9):PSrT<XE2+1, 
v2>" '„ 9:PSET<i:E2,'iE2,GPs<S,,6,8 ELSEIF 

):E2=8THENPSET(1,'(E2)" "„0 
17050 IF E3=1 AND<17-X=Y-?E3 OP18->.=ï-YE 
3>THEN E3=2 
17068 IF E4=1 AND(19-X=YE4-Y OR28-X=YE4-
Y)THEN E4=2 
17878 IF E3=2 THEN 1îE3=YE3+I:PSET(17.'t"E3 
-1)' ",, B:PSET(17,YE3)GPsi9i,1,8:IF'iE3=1 
S7HENPSET(17,3511 ',, 0:E3=0 
17880 IF E4=2 THEN YE4=YE4-I:PSET<I9,YE4 
+1)' ',, 8:PSET(19,YE4)GPS<9),1,0:IFYE4=E 
THENPSET(19,8)• ',, 0:E4=8 
17890 0010288 
17800 COLOR3,0:T=T-1:PLAY'03L3D0":IFSCPE 
EN(X+I,Y)<>32 THEN W=>:►1:GOT017820 ELSEP 
SETOA,Y) ORS (12):W=X+2 
17810 IFSCREEN(W,Y);>32THEN17820 ELSEPSE 
T(W-1,Y)" ':PSETcW,Y)5RS(12>:W=W+1:G0T01 
7818 
17828 PSET(W-1,'f)' ':PSET(X,'()GPS(1) 
17868 IFW=XEI AND Y=YE1 THEN E1=8:PSET(W 
,'f)GRS(13),1:PLAY'02L18FA':PSET<W,'f)• ". 
P=P+7*N:00T017828 
17970 IFW=XE2 AND Y=YE2 THEN E2=8:PSET(W 
.Y>GRS(13),1:PLAYO2L18FA:PSETW,'f)' '• 
P=P+76N:£0T017020 
17880 IFW=17 AND Y=YE3 THEN E3=8:PSET(W, 
YiGP,f(13),1:PLAY•02LI0FA•:PSET(W,Y)" ":P 
=P.7114: £01017820 
17890 IFW=19 AND 'f=YE4.THEN E4=0:PSET(W, 
Y)GP.s(13),1:PLAY"O2LIeFA':PSET(W,Y)' ':P 
•P+71M:00T017020 
17998 PSET(W-1,Y)" ':PSET()1.Y)CR!Cl),3:G 
01017828 
17999 ' TABLEAU 
18800 GOSUB34000 
18902 X=1 : Y= 12:8= 9: LOCATE'J, 1 .:': COLOP.3, 0 
:PRINTCP•s(0)5R1cl):PLAY'L90P' 
18883 EI=ltE2-1:E3=1:E4=1:YE1=16:'(E2.4:'( 
E3=10:YE4=5 
18018 IF STRIG(8) AND T)0 THEN1880e 
18828 IF E1=1 AND(14-X'YE1-'f OR15-X=YE1-
'i''THEN E1 ■2 
18830 IF E2=1 AND(18-X-Y-YE2 OR19-X-Y-YE 
2)THEN E2'2 
18040 IF E3=1 AND(28-X=YE3-Y 0R29-X=YE3-
Y)THEN E3=2 
18058 IF E4=1 AN0(32-X=Y-YE4 OR33-X=Y-YE 
4iTHEN E4.2 
18868 IF E1=2 THEN YEI=YE1-12PSET(14,YE1 
+1)' '„ 8;PSET(14,YEI)CRS(9),l,8:IFYE1=f+ 
THEHPSET(14,6)' '„ 0:E1p8 
18870 IF E2=2 THEN '(E2=YE2+I:PSET(18,YE2 
-1)' ',, B:PSET(18,YE2)GRS(9),1,0:IFYE2=I 
4THENPSETc18,14l• '.,0:E2=0 

a SWVRE. a a 



SIMULATEUR DE VOL 
Aux commandes de votre glorieux BETAGET 702, don-
nez la chasse aux avions ennemis qui polluent votre 
espace aérien. 

Mode d'emploi : 
	

Philippe HOSTALERY 

Ce leu comporte trois programmes. l'enchaînement au programme 
suivant dépend du programme précédent. Ici la programmation de 
l'instruction LOAD, provoque l'enregistrement du programme et neu-
tratise la télécommande. Donc le déroulement de la cassette doit 
être empêché. en programmant dans le programme suivant une ins-
truction GET correspondant à PUT sur la cassette. 
1-Tapez le premier programme et sauvegardez-le. 
2-Tapez le second programme et sauvegardez-le par F2 SAVE 
RADAR". 

3-Avancez la cassette de 2 ou 3 unités et mettez le K7 en mode 
enregistrement. 
Rentrez n'importe quelle valeur dans la variable $ et faites PUT 
'READY' S EXE. 
4-Tapez !e troisième programme et sauvegardez-le par F2 SAVE 
"RETOUR". 
5-Refaites la séquence 3. 
DECOLLAGE (premier prograr.ime) : pour des raisons de sécurité. 
l'état major a situé votre terrain au fond d'une vallée aussi étroite 
qu'encaissée. Vous vous dirigez avec les touches ")" pour aller à 
droite, "(' pour aller à gauche et 't" pour aller tout droit. L'écran 
indique votre vitesse. la situation par rapport à la piste. ta position 
du gouvernail de profondeur. du gouvernail de direction et votre alti-
tude. Le tableau suivant. indique les vitesses ascensionnelles mini-
mum: 

Vitesse mini. Ascension Touche Indicateur 

50ms 1m + + 
70mis 3m _ 
l5Om/s 6m • 

300 mirs tom  
300ru.s -2m 

L'appui sur "D- indique la distance parcourue. Attention. vous devez 
voler entre les altitudes minimum et maximum et l'indicateur à droite 
de l'écran permet de vous situer. 

Nature Touche Vitesse Altitude Symbole 

Aéro freins F . 50 - 10 A 
Descente libre + 10 - 30 

Réacteurs M + 50 0 M 
Montée sans 

moteur - - t 0 + 5 ________ 

Au début du jeu, vous pouvez choisir une mission d'entraînement en 
répondant 'N' à la question 'Mission compléte-. Dans ce cas le feu 
s'arrète. sinon vous passez automatiquement à la chasse. 
CHASSE (deuxième programme) : deux cas peuvent se présenter. 
être poursuivi ou être le chasseur. Dans tous les cas. les 14 premie-
res cases de l'écran affichent votre avion '# ". ou l'avion ennemi 
' -.le viseur --> < -' et l'altitude de l'avion ennemi par rapport â la 

votre : 
"+ ° : ennemi plus haut que vous 
-" : ennemi moins haut que vous 
_ - : ennemi à la même altitude. 

Il vous donne ensuite les munitions restantes (100 au départ). Si 
vous êtes poursuivi. le viseur cherche à vous prendre dans sa ligne 
de mire. Vous pouvez modifier votre altitude et votre position par les 
8 touches numériques (voir schéma), la touche "H" vous met -en 
piqué". Si vous êtes le chasseur, vous devez positionner Ie viseur 
sur l'avion ennemi de ta même manière. Déplacements : 

Vous tirez par la touche "5" et -E- vous donne des reserves de 
carburant. Si vous êtes en vie et si il vous reste moins de 1000 
litres de carburant après avoir descendu un avion. vous rentrez a la base. 
RETOUR A LA BASE (troisieme programme) : l'ecran affiche tes 
mêmes données qu'au premier jeu et vous dingez votre avion de la 
même manière. Attention. les touches du gouvernail de profondeur 
changent. 

Distance de la base 

Mini 	Maxi 

Attitude 

Mini 	Maxi 

Indicateur 

0,5 Km 3.2 Km 5 150 

3.2 Km 5,25 Km 85 150 # 

5.2 Km 10 Km 140 150  

10 Km 20 Km 140 320 

20 Km 30 Km 300 320 

La toucne -t" donne l'état des réserves de carburant et -D- la dis-
tance qui vous sépare de la base. La piste est assez tongue. vous 
devez donc atterrir à 3 Km au plus de la base et être a une vitesse 
nulle. Attention, votre vitesse ne doit pas être inférieure à 100 m s si 
vous n'êtes pas au sol. 
Chacun des trois programmes peut-être désolidarisé des autres. par 
suppression des lignes 1 des deux derniers listings (1 GET 
"READY' S ) et suppression des LOAD dans les deux pre-
miers.FICHIER: PAl-MODEM 

FX 702 P 
CE QlvF ry 	 / 

i Mvles B~~N ~ 

Haut 
8 

7 	I 	9 

Gauche 4 

\/ 

6 Droite 

1/ I\ 3 
2 
Bas 

LISTING 1 

:S'MULRTçUR: DE VOL # 

LIST 
1 VRC :WAIT 35:60 
TO 4 

2 SIMULATE',IA*DE=V 
OL 

:• RIJTEURtP.VJt L 
CRY 

4 FSB 54 
Ica J'a 

';E, "JECOLLR6E 
iMNEDIRY" 

?:F$: " 
9 WAIT 

it PPT CSR 8;4##;V 
;CSP 4• 	; c K 

.rra ;î.S~~„ 18DS; • 

liaR :R 12 $;: 
SR i4;*;  ;CS 
F+9 • S l~ 

2  IF KEY=D;6`r8 

64 
13 IF KE''=nt"TB$e 

14 IF YEY:(";B$  

5 I►  ~E~-n.n.~s=n 

6 iF KE''=r/" iSB 
41:$ t' 

17 IF KEA="=n;GS8 
44: RS"/" 

18 IF KE''=„-";GSB 
;7: RS=";" 

19 IF KE(="+n;GS$ 
58: RS="+” 

2 	F KE".;SB 
_3:RS=';' 

[1 :l X13~B8, r - • " 

22 IF X)5258;F$="* 

23 IF fi1E4;FS="i" 
24 K=K+56H (RN-. 

5)+L 
25 EE-RS .;-l- J 

28 ''-X+4':=+M 
29 IF A)5; S=it 
38 F î1î19;D3="!7, 
31 IF K±4 THEN 5? 
32 IF K1) 
	t7 

33 IF X(1E4;IFN 1 
-̀  _ THEA 6â J 

34 1' 7 /11.--4; TF A) 

35 iF 	X5'3 
Lj 

36 IF >.,32 rIF k~ 
! :i 56 

37 IF V/5,2. ; IF a'. 
148 THEN 66 

38 IF X)2E4;IF u(3 
a8 THEN 66 

39 IF X)3E4 THEN 7 
4 

49 LOTH i8 
41 N=18 
42 iF Y~389; PI=18 
43 REI 
44 N=0 
45 IF V?158;M=6 
46 RET 
47 H=3 
48 IF V,70'*3 
49 %ET 

,1 1, Y_4p;M=1 
51 P. i 
53 ;î=2:M=-2: PET 
54 PRT "RYIOH PREY 

", "METED: FORTES 
RAFALES DE VEH 

T" 

55 PRT "DEC.OLLR6% 
fl'UTOPISE SUP";" 

PISTE H.7","60 
OD LUCK" 

56 RET 
57 WRIT 35:IF W)18 

;PRT "&AHS LA M 
ONTR6HE" 

588 IF W~19;PRT "NO 
RS PISTE" 

59 PRT "PRIX R V~~S 
CEN ES!":E#UD 

68 PRT VOUS ETES 

•:':t 
t: = ^, r.r n,   -n 	L 

ES 	DS tfiliEf~ 
IS" 

61 PRT "VOUS ETES 
RBRTTU PAR LA D 
.C.R.":END 

62 PRT "PISTE FINI 
E:VOUS ";"PERC!J 
TE? UN ?BE" 

63 FRT "ALLEZ ti L 
POPITRL":ECJ 

64 PRT :ti1RIT jB:SE 
T F2:PRi."D= ;̂Z 
i1E3;SET H 

66 WAIT 18:PRT "VO 
US 'O LEZ TROP 1 
'1Sn, "CIMES. 

DE 

ARBRES"; 
667 PFT r Rt;CROrHEF 

F' LE 
-T` n 

78 F$=KE'f:IF F$="" 
TSN 7h 

'1 IF Çî="ft"; R=: P 
ET 

72 IF Ffz"0" THEN 
78 

73 RET 
74 WRIT 20 
?5 R? "PILOTE F;' 

CRTIQUE";n ESC 
LENCHE" 

76 PRT "CRRBUF.RNT: 
n.[ 

77 IF Ri THEN pl 
88 LORD "RADAR".EH 

S1 RT "'J4 OUTRE E 

THEN .52 
:' 

j $:"H"GPT n 

'J 2EV01P...":E 

34 iF F3="0"PPT 
5,Y":60TO I 

855 GOT J 82 

LISTING 2 

LOAD "RADAR"  

LIST 
I GET "R_ERD'y"$ 
2 SRC :STT 	C:STR 

T E:YRC :E=SX 
3 WRIT 8 
4 NS="-i":IS="(-" 

:M=IHT (RRN1*28 
);N=IHT (RR!(#*2 
8):A=188 

5 656 72 
6 K=INT (RRH4*11) 

+2:L=INT (RAN#s 
18)+3 

7 6010 93 
8 PPT CSR K-2; H$; 

CSP, K+1;IS;CSR 
L;j$;CSR 1j;PS; 
L; JS; CS:G: î 5; P$; 

'3 PRT CSR 16;44#4 

18 IF E 	THEN 198 
l I IF )'E''="E"; 6SB 

9') 
12 iF J$="#";IF KE 

Y="R" THEN 82 
13 iF KE? "1";V=-1 

14 IF KEY= "2";'V=8: 
W=-1 

15 IF KE'(="3";V=1: 
W=-1 

16 IF KEY="4";V=-1 
: W=8 

17 IF KEY="6";V=1: 

18 IF KEY="7";V=-1 
: W=1 

19 IF KEY="8";V=8: 
W=1 

28 IF KEY"9";V=f: 
N=1 

21 IF KEY="5";GSB 
76 

22 IF J$z"*" THEN 
48 

23 X=X-1:IF X=8 TH 
EN 95 

24 K=K+'V 
25 L=L+INT (RRHts5 

)-2 

26 IF LL2;L=2 
27 IF L_12;L=12 
28 F K_2; K.=2 
29 IF K~12;K=12  

31 M=+I4T (RRHI#5 

'2 1F2 Lr;=8 
33 IF 	28;:2O 

;5 E:E-(l a tiBS
9

V) 
:-- 28*(BBS W))- 
,:188*C) 

-t 
-, ,1 	,, _• 

9EOT6L 
48 X=f-1:IF X8 TH 

1. 

44 iF  
45 IF M-N(8;=11+1 

48 IF 	2;N=8 
49 IF L= 12;L=12 
5 J IF 	28;1i=2d 
5.:F , =L; IF ►:=M T 

52 Jl!U~5 

r.5 

54 S=iPAGR!,tIUTE" 
- RT OSP  F`— 

CSR Ki1;i$;CSR 
L;$;CSP i};P; 

56 PRI CSR 16;a#t 

5? FOOR 6=6 TO 19 

69 PFT "VOUS ETES 
TOUCHE";" DEGRT 
Ç. 
.) GF r'i t J 	' 

61 iF RRN#(.5 THEN 
64 

62 PRI " 'VOTRE ";$ 
;n S OUVRE";" M 
nI~ VOUS ETES R 
lt4, !oYE" 

63 END 
64 PP "VOTRE ";$; 

r NE S OUVRE PR 
S","PRIX R VOS 
CEN P.E ": END 

65 PRT :PRT "AVION 
TOUCHE ";"VOUS 

ETES UN RS ":U 

-1J+1, ~. n 
bb irr 	lEsPRT R 

:TDUF. =t LA BASE 
n. 

57 Ir :. ..,L'J 
RETOUR"END 

68 WRIT 55P:?RT CSR 
6;"ALERTE":WAI 
18 

69 H=INT (Hî2) 
78 L=INT ((L+K+2)i 

2) 
71 6010 95 
72 IF M=H;p$="=" 
?3 IF M)H;P$:n+" 
74 IF ?i(H;PS n" 

75 RET 
76 R=R-18 
77 IF K=I;IF M=H T 

HEN 53 
78 IF ABS (K-L)1; 

IF M=N;IF RAHI< 
.2 THEN 53 

79 IF K=L;1F PBS 
M-N)51; iF RRHI> 
.2 THEN 53 

88 IF ABS (K-L)1; 
IF ABS (M-H)1; 
IF RRH#(,5 IHEN 

53 
81 RET 
82 C=1 
83 IF H:8 THEN 89 
84 WAIT 28 
85 PPT :PRT CSR 7; 

"PIGUEr':dAIT 8 
86H:8 
87 L=L+(INT (RAN#* 

îl-3'1 

88 6010 35 
89 WAIT 35 
98 PRT :PRT "sPIOU 

E IMPOSSIBLE*" 
91 WAIT 8 
92 SOTO 43 
93 iF SRN*(.;JS=" 

$":60TO 95 
;4 J$:"*" 
95 X=28 
96 IF R=;J =^t' 
97 IF Jf="t";Ji="~ 

":6010 35 
98 IF J $:"I I ,# $ "i  

m6C_t0 35 
99 FRi :IV, "l;fiP::I 

RANT:"; E: RE, 
Er 188 PR "FL u. SI 

RBURRHT";" L E} 
HEaI VOUS DETRU 
I T S' 

181 F'Ri " EEFC5Eî_ 
EH PRIX i"'END 

LISTING 3 

LGA) "RETOUR 
 

1 GET "READY"s 
2 SRC :STAT 8,8:5 

TAT E,U:çlRr. :E_ 
SX:U=SY 

3 IF E388; IF LI)8 
;U=U-1:_=Ef2é8: 
KOTO 3 

4 WRIT 35 
5 Ci=n!":RS="*"K 

=7:X=2E4: I=48 
6 W=(INT (RRN4+IE 

8)+Sî}58 
7 V=(INT (RAH#*8) 

*188)+118 
$="* REPOSEZ EN 
PRIX * " 

9 PRT "BASE EN VU 
E","l,RRBURRNT R 
ESTRNI:";E,"IP.n 
IN SORTI" 

18 6S8 288:WAIT 8 
11 PRI CSR 8; V; CSR 

4;Cs;CSP K;RS; 
CSR 18;C1; 

12 PRT CSR 11;8$;C 
SR 12;DS;CSR 14 
;4#4#;b! 

13 IF KEY="F'';F=-5 

t=j 

14 ÎF KEY="(r;l:-1 
:D$:"(-": 1:1 

15 IF KEY=")";L:1: 
D$:"-i":1=1 

16 IF KEY="t";L=O: 
D$=" ":I=B 

17 IF Y%x;1 F KEY=" 

5:-38: J:9 
18 IF Y; IF KEY="  

M"; B$="M": F=58: 
S=8: I=28 

19 IF 'ise;IF KEY:" 
-"; Bs="+n: 6=5: F 

28 IF KEY="E";6SB 
72 

21 IF KEY="D";6SB 
f3 

22 IF Y; IF KEY=" 
3"B$:" "D$:" 
":F:8: 6:8:L:9: 
I=4B 

23 IF Y;z;IF W:0;I 
F KEY="I"; IF Sz 
t;F:-18:GSB 67: 
I=28:E=8:Bf="t" 

24 IF Y%x; IF S:;1 
F k:8;IF KEY="I 

8:Bi=nt":V=Vî2 
25 V=IMT V 
26 I1 l'=n;I=8:E=8 
27 K=K+L+SGH (RANI 

-.5) 
28 IF W=8;6=8:K=Z 
29 IF K~4 THEN 45 
38 IF K?18 THEN 45 
31 V=Y+F;W=W+6 
32 X=X-V 
33 iF'X(3E3*Gf="." 
34 IF X(8 THEN 51 
35 IF X)3E3;IF WEB 

THEN 57 
36 IF WB;W=8:6OTO 

39 
37 IF W )8; I F V(188 

THEN 78 
38 SOTO 40 
39 IF V~8 THEN 59 
40 E=E-:8-(ABS I) 
41 iF E(8', IF Ys.i;P 

RT "PLUS DE CAR 
8URRNT":Y=~:F=8 

42 IF I; IF X488 
8:658 68 

43 WAIT (18-(V/188 
))'2 

44 6010 ii 
45 WRIT 35 

49 
47 PST 'AOS LA MO 

THE": S 

45 PRI ":;ORS PISTE 
";s 

58 END 
51 WRIT 35 
52 PPT "PINTE FINI 

53 .. n.8 TE 2 
4 ,FV)1'38;PÇT$: 
-NJ 

55 PRI "DEGA i S FMI 
BLES"; "RETOURNE 
2 R L ECOLE!" 

56 END 
5? PPT "VOUS Vef5 

ETES ECRRSES... 
"tr 

58 END 
59 WRIT :5:PRT C' t: 

8;V;CSG 4;CS;c 
SR K; RS; CSR 18; 
CS; 

68 PRT CSR II;B$;C 
SR 12;D$;CSR 14 
;###4;W 

61 PRT "RTTERRISSA 
6E REUSSI")"MIT 
EUR COUPE" 

62 IF E~8;H:(Ek18" 
+(U+IE2:! 

63 6010 55 
64 H=U*1E2 
65 PRI "SCORE;";H 
66 END 
67 S=x:PRT :PRT "R 

ERCTEURS INNERS 
ES":RET 

68 PRT :PRT "PISTE 
R 

: T=x 
69 RET 
78 WRIT 35 
71 PRT "VITESSE IR 

OP FAIBLE";" VC 
US CHUTEZ";S:EN 
D 

72 PRT :WRIT 18:PR 
T "CARBURANT:"; 
E:WRIT B:RET 

73 PRT :WRIT 18:PR 
T "DISTRHCE:";X 
:WRIT B:P.ET 

288 WRIT 35:PRT "60 
NNE CHANCE": PETI 

HEBDOGICIEL 160, rue Legendre 75017 PARIS 
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Connectez directement sur votre TU994A un contrôleur de disquettes pouvant recevoir 
2 lecteurs de disquettes D.DJD.F. 5"114 360 ko. Permet la lecture de toutes les disquettes 
des programmes Texas existants. 

L'ensemble comprenant le contrôleur et une unité de disquettes 	4.500 F Ll 
L'unité de disquette supplémentaire 360 Ko 	 2.500 F Cl 
(garantie 1 an pièces et m8lti4éauvre) 

LOGO 2 (rno 1 iJt 

Enseignez b votre ordinateur : frimes, 
couleur, musique, procédures, co-
ractères dessinés, voriobfes de tous 
genies, tonstracl(one grammaticales 
et arithmétiques... 
Le module logo, nécessite la 
mémoire 32 K _ ..................._ 895 F Cl 

Coffret avec cordon po uvW contenir 2 uniO s de dbqueh,s 

k* pour 
imprirnm e RS 232 
ou OtaiMbI 

Un centrale 	
32 k 
  

Tl 9914A 

Con bi% dt LtqavlN 
Module Logo 2 

M#MOIRE 32 Lt00 	
te 

bask étendu. 
Elle est Indispensable pour to pro-
arommotlon en logo. SI Ibn possède 
la mint-titOooiie ou l'osarubletg, site 
permet d'adresser des lout-program-
mes en assembleur et do les exécu-
ter. 
le module. 
Promotion 	...-._.........._ 1040 F ❑ 

w , . LE LOGICIELDE LA SEMAINE..... LE LOGICIEL DE LA SEMAINE . e 	menu 
SHADOWFIRE 

de BEYOND SOFTWARE 
v Act 1 fies :ins Hurt nous 	nlon ne surprend plus personno. 

nous entraînons dans le plus 
grand secret et nous allons enfin 
pouvoir réaliser te plan que nous 
préparons depuis des mois. L'In-
tâme tyran, le Général Zoff, n'a 
qu'à bien se tenir ! Nous partons 
A l'assaut de son vaisseau-forte-
resse munis de nos armes. de 
notre courage et de notre foi en 
la liberté. Zoff exploite des mil-
liers de systèmes stellaires, aidé 
en cela par le mathématicien 
Exord. Celui-ci calcule les orbi-
tes des planètes que Zoff veut 
mettre à sa botte et lance le 
vaisseau, le Zoff V. dans les 
voyages intergalactiques pour 
arriver au ras des paquerettes 
de l'objectif. 
Notre équipe paraîtrait fortement 
disparate à des observateurs 
venus du XXème siècle. Mais 
de nos jours ce genre de réu- 

La conquête spatiale a permis a 
l'homme de sortir de son trip xé-
nophobe et mégalomane ren-
contrant des intelligences si di-
verses que le racisme n'avait 
plus lieu d'être. Je vous pré-
sente mes coéquipiers : Syylk, 
un insectoïde qui servit les lé-
gions de l'Empire avant de re-
joindre la cause d'Enigma après 
la mise en esclavage de sa pla-
nète ncltale par toff. Sevrina 
Maris, la seule femme de 
l'équipe, vient de la planète des 
tueurs. formée à toutes les tech-
niques de combat et de meurtre. 
Torik, un avien, a été extirpé de 
prison pour nous servir, sa ca-
pacité de voler autorise des 
plans d'action particulièrement 
audacieux. Maul, un androïde 
guerrier, se charge du transport 
de la majorité des armements 

lourds du groupe, totalement In-
dépendant énergétiquement il 
ne peut qu'être essentiel à notre 
(Ache. Enfin Manto notre spécia-
liste des transports, encore un 
androïde mais totalement Inca-
pable de se défendre par lui-
même. II ne manque plus que 
ma personne pour compléter le 
tableau : Zark Mentor. humain, 
je tus officier dans les légions 
de l'Empire avant de rejoindre la 
conjuration d'Enigma pour la 
haine personnelle que je voue à 
Zotf. 
Notre vaisseau est armé et prêt 
à sortir de l'anonymat oû nous 
le maintenons depuis mainte- 

mener à bien notre mission. 
Seuls des fous ou des incons-
cients accepteraient de partici-
per à ce raid, mais nous 
sommes prêts à tout pour dé-
truire le Zoff V et tous ses pas- 

lagers. Nous quittons l'asile de 
la planète Zwickaa et partons 
Immédiatement à la recherche 
de l'Ambassadeur Kryxix : lui 
seul pourra nous indiquer où se 
trouve Zoff actuellement caché 
dans les méandres de sa forte-
resse. Nous vaincrons ! 
Ce logiciel marque une nouvelle 
étape dans le domaine des jeux 
d'aventure sur les micros fami-
liaux. A aucun moment vous 
n'aurez besoin de vous servir du 
clavier et à vous acharner inuti-
lement sur une analyse syntaxi-
que boiteuse. L'ensemble des 
commandes sont regroupées 
sous forme d'icônes directement 

Commodore, ne manquera pas 
d'en surprendre certains sur le 
Spectrum. Le scénario, particu-
lièrement bien construit, vous 
permettra de jouer et rejouer, 
votre mission se décomposant 

en trois parties distinctes que 
vous pouvez accomplir dans 
l'ordre de votre choix. Le pre-
mier jeu d'aventure oui ne m'a 

pas dégoûté de mon ordinateur 
dans les cinq minutes, d'ailleurs 
j'y retourne : c'est génial 1 

AMSTRAD ME+ne rift 
E+ic LECNAT pyre 26 
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Eric SLUPSKI Otago 29 
ORJC Kit hires 
Th.e ry DESSOLLE page 7 
PC 1500 Jeep 
Nucotas SCHMITZ page 3 
SPECTRUM The kr 	t 
Eric THIBERGE page 30 
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Philippe BAROUIN page B 
70 70 Mulon U 72 
Otïular ANDRE page 28 
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em ZX 81 Traversée l emate 
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Cobs• codon magnéto crirerfcê 95 F J 
Magnéto cDnarto$ Texas h8trumenis 595 F n 
Wagnilo comoif•s laruoy t Compta« el c6bN 370 F n 
imprimar$ Sr *Ordre GP r0 A 1250 F ' ', 
knprinarra SvYcDscta CSP 500 2 200 F 1.' 
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1Modrêl+e a Ache ficrDer FP 44 a enéMO#4 2 390 F f 
VéaifDrA parallèle rrtorh*ue pour 1199 1 090 F n 
IntMace s«W eztémuxo poix eme« Pour TI 99 1 090 F r : 
MOMMe dict Srict a ventowe rH bloque 
avec odo 	pour 2 mono les 230 F r , 
Mouslc de leur Texas USA, la pore 250 F D 

ExMr+ded Amk manuel tronçon 500 F 
54per eaten ed basic çroprl mc. M tic O+s 1 200 F Li 
fx1or>slon mémoire 3211 ertériwue 1340 F r: 
11 logo n° 2 en tetnçob livrable avril lvelcOufs-) 89S F ' i 
MW n*nols omble aur l (Module) 895 F n 

i';+r ti 99 8A$.: ETE!!DU 
Lunes lendit 9s 	, : 1unor Jumper 120 F n polar syi$am I2OFIi Sum 

mas 120 F n lo moléèiclon du Ko%M 120 F f] Wercepreur 120 F C i 
L atc®nseur fshmoI 120 F I... 
Pwr rout achat de 3 Conon", Il taro oHM qodsuigimeit le K7 lunar 
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r"'  4Ü~r}GiC ttS S HlWi.FE POUR Ti r 
N° 3 nrbir rocre Salk étendu 95 F 
M 4 6 j~w dont Dork Crystal $oitc étendu 120 F 1 î 
N° 2 12 j«u dont Roland Csonc4 bc* élondu 150 F r: 

!n(AJOi AXA; :i AMtt ciH 
G.ifon de Anders 260 F :. Geslton de rapports 375 F ri 
Gestion prtv6e 360 F r, Slatkllgvot 350 F r 

MODULUS AVt4MK 
parsec 	 250 F r: 	TumN o1 doom 350 F r: 
Aè,*Hflu8 pkcrhs 	350 F i , 	ldoord*» 250 F r 
Munch mobll• 	250 F 	1 	)Acon seopar • 250 F 
luck rogis 	350 F IIi 	Popelw 400 F 
Retour du pWole 	250 F L) Démon Mock 150 F 
iicm 	 250 F n kxpw Nave 150 F 
Mkmugeorr 	750 F 	Slot back • 250 F 
soppet 	 150 F 	Tteom Wand 250 F 
Jaw fkoetier 	 250F 

fs1ûDDl1S ATAOFT POUR Ti 
Moon patrol 	 219 F G DWer4w 219 F ' 1 
Jungle MN 	 219 F r , 	Mcnic Iorenol8 250 f ;. ) 
Pol• Position 	 250 F r: 	ponta konq 250 F ri 
Protector Il 	 250F , 

M0Ot1LES LOISIRS 
Connect Four 	147 F D_ 1 	Jelu vidéo 2 174 F r 
Jeu rétro 1 ou 2 	14 7 F' 1 	TAegtiock 4] F 
Inroden 	 150 F 	OlheRo 150 F 
CorrroAt 	 147 F 	Munch Mon 150 F 
Soccer 	 250 F ri 	Chaise aux wimpus 141 F 	: 
Zero zop 	 147 F !": 	Video Ctleu 250F:: 
Alpkei 	 206F: 	Buck Rogen 35O F u  

Succès après succès CPC 664 

Unité antrale CPC 664 owc monueui monochtome __ &490 F O 
UrrK Ceflhal9 CPC 664 avec rnonlfwx couler 	$.990 F D 

AMSTRAD CPC 464 AVEC LFQThUR K7 
UnN4 cenhole CFC 464 owc ltiotiFleur monochrome 2.990 F n 

w UNf6 Cenirole CPC 464 oc monrlour colAwx 4.490 F r ~ 
490 f r 7 

r Dl* pow 464 ou 664 ..__.._..._..._.... 	_... 	M.— _.... 1.990 F f -, 
Adoplatax paitel poux 
CFTC 464 ou 664 Mono ..... 390 F Cl Joystick sgécicl Amttrod ., 149 F f i Disquettes 3' 6 runBO   - 	70 F rl Déqiwf$aê 3' poi 10 ._......._ 667 F !..1 

LOGICIELS JEUX 
..__ .. 	200 F r i 

MisWre de K&$ onkoi ...._...___ ___ 	_._  180 F n 
Mor c mk>ar.--.-___-_._.. 99 F f 
Raub e lofcoux 	............  _ —.. 	99 F Ii 
Roland our 0ube9ffes _...___.._ 	...r _._ 	99 F r 
Polond fo 	des periri trous ..._..__.._..._ 99 f ri 
Roiond Mcgo dom les Ieinps _...._ _ _.. 	99 F n 
Foutons de I espace ......._. 99 F n 
Right Path 737 (sknurolvur de roF) _ ...__ __ _--.-. 	99 F r 1 
(efwcetmot......._ 	_.___ 99FrJ 
Jordans hantés (Pocmon) . _ 99 F f i 

L004C[ELS UT1LJTAtR%$ 
fart AUSCAAIC tlobleus élidTonique! ......._ 	... _.... __.._ ....._ 	245 F f) 
Amrrord (tronent de texte pro) ...............__..r_.- --........ 	245 F f 1 
Aê$ømIew DEVPAC ..... 	_ _.. - ----._.... 290 F r 
pascal HISOFT . --....... --__ ..._._ _ ._ ___... _ 390F: i 
FYmwote (Uifing rom) 	..______ 24 	F ! i 
D01 1 Firmware Eltgffsg tom dh kj . _.. 	. _...._ 	_ _ 	245 F f i 

Un Vi 	 ~ nnoevéari r b tW elendu avec 
35 fonctions supplémentaires per-
meftont de tracer lignes, cercles, 
ellipses, axes, diagrammes on barres 
ou cbculokes. Ce basic graphique 
présente 2 caractéristiques très uti-
tes : une copie d'écran, graphiques 
et textes (codes ASCI, Vpoke et 
Vpook occét direct ô lo Rom de con. 
trôle écran, nécessite la 
mémoire 32 K __....__.. _ 1200 F U 

IASIC ITWDU 
Module comprenant un langage 
de programmation rentorçont le Ba-
sic du TI 99. 40 commandos wpplA-
menlaires, actes ou langage ossem-
bieuc ffnt,AenVorties). Sous-program-
mos, stockage, sprites, traitement 
d'erreur. Expressions logiques. LET 
multiple. Introductions multiples. Ac-
cès b l'extension 32 K ........ 800 F ri 

Demander 

b me 

des logiciels 
et matériels 

L'ordinateur 
personnel complet avec 
lecteur de disquettes intégré 
64 K RAM, 32 K ROM, 20-40-80 colonnes. 
640 X 200 PIXELS, 21 couleurs, clavier 74 touches 
avec pavé numérique et touches de fonction, 
connecteur Joystick, sortie son stéréo, Interface 
cenironics, bus Z 80. Sortie contrôleur pour le 
2° disk, DOS CP/M 2.2. Ed/tour, assembleur, logo, 
utilitaires CP/M fournis. 

Nom 

Prénom 

Adresse 

TN,;. 

Code Postot 

ville 

Ces prix sont Indicatifs et peuvent lire modifiés sans OréaYls. 

Produits disponibles dons Io limite de nos stocks en magasin. 

Participation aux trois de port et d'expédition on recommandé 
express pour les logiciels : + 30 F. Se renseigner pour tet coils 
ou-dessus de S kg ainsi que pour les expéditions 0 rotrongor. 

LA REOIE A CALCUL 
65/67, bd Saint-Germain. 75005 PARIS 
Tél. 325.68 88 - Télex : ETRAV 220064 ri 1303 RAC. 

Livraison des produits disponibles sous e }ours. 

Parking gratuit Moubert4oqronqe 

Ce module ne se contente pas de vous offrir 4 Ko de mémoire 
RAM (alimentée par pile) permettant la sauvegarda des pro-
çrammes, at données longue vous éteignez lordinatew... 
1e modèle avec manuel 4 manuel assembleur Ive mini- 
mémoire ......................................... _......._........__........... 	695 F [D 

LOT N' 1 INDISIÎtSABU 
• Module BASIC ÈITNDU manuel en français 
• K7 Basic par soi-même 
• K7 lunar lander 2 
• K7 Introduction oux jeux ver n 99 le 1 ................ 850 F t] 	. 

LOT N'X 
Module superçropl • memoke 32 K 	 2 195 F n 




