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JEAN-MARIE LE PEN 

STEPHANE COLLARD 

CA, UNE IDEE ? 

Mais qui a eu cette idée à la noix 
appeler des vedettes au téléphone 
pour leur demander leur avis sur 
l'informatique familiale ? Elles en 
ont rien à foutre, de l'informatique. 
D'ailleurs, si elles sont vedettes. les 
vedettes, c'est qu'en principe, elles 
sont moins cons que les autres, 
donc elles savent que l'informatique 
ne sert pas à grand chose. 

A PART MOUROUSI 

A part Yves Mourousi qui s'éclate 
comme une bête sur ses logiciels 
de jeu et Françoise Hardy qui utilise 
son traitement de texte pour son 
boulot, les autres nous sortent les 
lieux communs habituels de l'ordi-
nateur, ra sert à faire ses comptes, 
à tenir son agenda ou son carnet 
d'adresses. A la limite pour jouer et 
jamais pour programmer. Le vedet-
tariat et la programmation ne font 
pas bon ménage. Logique. 

POLITIQUE 

Commençons par les politiciens, en 
principe ils sont concernés. Ont-ils 

une bécane chez eux, ces ténors du 
modernisme ? 
Ouvrons le feu avec JEAN-MARIE 
LE PEN, la star des stars de la poli-
tique politicarde. C'est Michèle-voix-
suave qui l'appelle au téléphone : 
- Je n'ai pas de micro-ordinateur, 
mais je peux vous dire qu'au Front 
National, nous en avons. 
- Et si vous en aviez un, l'utilise-
riez-vous pour jouer ? 

Je n'ai pas le temps de jouer. 
Mais vous ne vous amusez 

jamais ? 
- Ca, c'est une question indiscrète, 
je ne peux pas vous le dire par télé-
phone, venez donc me voir, chère 
mademoiselle, nous en parlerons 
plus amplement ! (Rires lubriques) 
Ca ne nous apprend pas grand 
chose sur les habitudes informati- 
ques du bonhomme. Tout ce que 
l'on peut dire, c'est qu'il n'hésite 
pas à draguer par téléphone, le 
bougre. Ca vous aurait fait marrer 
qu'il soit pédé comme un troupeau 
de phoques, hein ? 
GEORGES MARCHAIS, iii, n`"' a 

i~ihlr nenr ça 
passe 	J'en ai p as C'est un a ,an- 
dale !". On rigole pas, on s'amuse 
pas et on s'en tape ! 

JACQUES CHIRAC. occupé. très oc- 
cupé, ne prend que quelque secon- 
des pour nous répondre : -Ecoutez. 
J'en ai pas. J'en ai pas. J'en ai 
pas". Comprenez : -Allez donc vous 
faire cuire un oeuf !" 
LIONEL JOSPIN ferme la marche 
avec une réponse dans la bonne li-
gnée des débats politiques inutiles 
et stériles :" Je n'en ai pas. parce 
que je n'ai pas le temps. Je n'ai 
même pas le temps de me servir de 
mon magnétoscope. Mais j'aime 
beaucoup lire, faire du sport et être 
en famille". On lui demande de par-
ler de l'informatique et il nous bas-
sine avec ses livres et sa famille. 
N'importe quoi ! 
Ben, c'est mal barré. Si ces mes- 
sieurs-là n'ont pas d'avis sur l'in-
formatique, on n'est pas sortis du 
tunnel. Que ce soit la droite ou la 
gauche qui remporte les prochaines 
guéguerres électorales, on va re-
tourner au boulier chinois ou à la 
calculette à pétrole. vite fait. 
A moins que les syndicats nous 
sauv21t la miss' ? HENRI KRASU-
CKI. l'air aus: dynamique que 
d'habitude. est aussi intéresse que 
ses collègues : "J'ai bien d'autres 
choses à faire que de m'occuper de 

ça !". Et allez donc. Obscurantiste. 
va 

TELEVISION INFORMATISEE 

On laisse tomber, allons voir du 
côté des mecs plus marrants. La 
télé, par exemple. Ils doivent être 
branchés, les télévisionneux, y a de 
l'électronique dans les téloches. 
YVES MOUROUSI. fanatique de 
moto. ne peut pas marcher à côté 
de ses pompes, il doit connaître, 
lui : 'Oui, j'en ai un chez moi. Je 
ne m'en sers que pour jouer, mais 
je trouve ça super, les logiciels de 
jeu, en tout cas". Ben voilà, suffi-
sait de bien chercher, il a tout 
Compris. La télé et l'informatique, 
ça fonctionne. On va sûrement en 
trouver un qui sait ce que program-
mer veut dire. 
Un petit tour sur Canal + ? 
Qu'est-ce qu'il dit COLUCHE, l'est 
sympa Coluche, va répondre genti-
ment et intelligemn' ent Coluche ? 
'C'est pas mon truc. of je suis pas 
là p. it répondre à ds interviews. 
Je vous donne un nou et un nu- 
méro de téléphone : Lt.derman au 

Suite page 21 

LIONEL JOSPIN 

JACQUES CHIRAC 

L'ORDINATEUR ET 
LES STARS 

Rares sont les domaines où l'informatique ne rentre pas en force : cinéma, télévision, politique, bureau, 
maison, école, tout y passe. L'informatique est une star. Mais que pensent les stars de l'informatique ? 

GEORGES MARCHAIS 
	

COLUCHE 
	

YVES MOUROUSI 
	

FRANCOISE HARDY 
	

PATRICK SABATIER 
	

HENRI KRASUCKI 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater,modltier, trafiquer, magouiller. 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 
Mais dans la légalité, au moins ? Of course. mon général ! 
Lire page 10 

DEULIGNEURS les fainéants sont en page 10 

C'est nouveau, ça vient de sortir: 
L'actualité de la micro-informatique. Lire pages 7, 8,9 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page publiée, 
peut vous rapporter 20.000 francs choque mois ou un voyage en Californie pour 
deux choque trimestre. Règlement en page intérieure. 

CINOCHE -TELOCHE payes 14,15 

INFO-BD : TOUTE L'ACTUALITÉ EN PAGE 18 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 
Le prof et l'amateur éclairé vous attendent en page 30 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR 
AMSTRAD . APPLE IIe et llc,, CANON X-07 .' CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 ET VIC 20. EXELVISION EXL 700. HECTOR H 
MSX et companeiea. ORIC 1 ET ATMOS . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 

TEXAS TI-99/4A. THOMSON T07, T07/70, ET MOS. 
_... ..._ 	 _ 	 ter. +rra. 



• HECTOR Q 
Q"0N SÉNT~T 

BI. BER T 	 A~rA~CES, 	 pA~~E DANS ~E 
- 	 :E TE MOO.. 	 viOE. 
Malgré la sempiternelle menace d'un serpent, tentez 	 • 	HEQ 
de repeindre une superbe pyramide; le casse -croûte 
est fourni. 	 ~E vE1c of Ra - . 

J-M BIEBER (sans blague!) 

SUITE DUN° 108 

1162 'KK##RR#KRK#R###KK#KK#KR 
116: 'K 	apparition fruits # 
1164 'K##KtR#RR#KKKKKK###R##R# 
1170 X2=INT(RND(1,8)):CD=INT(RND(1,5)):IFCD=ITHEN 

Z4$=CHR$(195):  ELSE IFCD=2THENZ4$=CHR$(196):  ELSE IFCD 
=3THENZ4$=CHR$(197):ELSEIFCD=4THENZ4$=CHR$(198) 
1180 ONX2GOT01190,12OC~,1210.1220.1230,1240,1250 
119() X2=62:Y2=28:G0101260 
120x? X2=78:Y2=28:60701260 
1210 X2=1183Y2=100:GOT01260 
1220 X2=150:Y2=100:G0r01260 
1230 X2=126:Y2=124:GOTO1260 
1240 X2=118:Y2=148:60T01260 
1250 X2=142:Y2=76:60T01260 
1260 OUTPUTZ1$,X2,Y2-B,-:OUTPUTZ4$,X2,Y2,1:RETURN 

1270 OUTF'UTZ4$, X2, Y--, 0: L IFJEX2+8, Y2, X2+8, Y2-7, ,: GO 
SUB1300:OUTPUTZI$.X2,Y2-8,L:P2=0:RETURN 
1280 READF.G:IFF=ITHENGQTO1290:ELSEOUTPUTZS$,X3,Y 

Z.(?:LINEX?+S,Y?,X3+8,Y3-6,3:L=POINT(X3+L,Y -17):60 
SU61300:OUTPUTZ15,X3,YZ-7,C:X7•=X7+F:Y7=Yn+G:OUTPUT 
Z5#,X--,Y.3,2:0=F'OINT(X?+4,Y3-9):GOSUB1.310:RETURN 
1290 F,G=O:OUTPUTZ5$,X3,Y3,O:LINEX3+8,Y:,X3+B,Y3-

6.7:OUTPUTZI$.X3,Y -73:X3=I26:Y3=171:RESTORE1560: 
RETURN 
1300 IFL=3T'HENC=3: RETURN: ELSEC=1: RETURN 

1'10 IFW 2)HENGOIUI_20:ELSE.'1E='JIE-1:C=1:FUF.i1f 
0': OUTF'UT'CHRL 2::) , X 1 , `1 ,C: TONE"VC , 20: TONE2O 2: T 
ONE 100,20:TONE9O,2i!:OUTF'UTCHR$(200),X1,Y1,0:OUTPUT 
22t,1.v1,):OUTf"UTZ:b,X1,Y1,0:CC+I:NEXT:Osu81030 

F'E TURN 
1T0 IFX:=XTTHENGOSUB127O:PETURN:ELSERETURN 

C.OLORO, t . 2. 4: F'AUSE_: CLS: F'LOT80, 140.80, 20, 7t P 
LOTB_, 1 T3, ', 16,?: FLOT84, 1 T6, 72. 12. 1 : OUTPUT SCOPE: 
8. 1T4.O:OUTPUT"BONUS . .'0,90,2:OUTPUTBS,13.90 

,1 
1T40 ]FBS=iTHENOUTUTSC,120. 134,2:GOT01350:ELSEFO 

RTI TO!S:ES=ESS-1:SC=SC+1:PLOT120.136,32, 10,1:OUTPU 
TSC,120,174,2:PLOTIT5,90,T0,10.0:OUTPUTBS,1.T°,90,1 
:TONE20,10:TONEIO,10:NEXT 
1350 IFSC>HSTHENHS=SC:TONEIOO,200:TONE100,200:TON 

E90.200:TONE80,210:TONE65,210iTONEBO,210:TONE90,21 
0:TONE65,220:GOSU81380 
1360 FAUSE2:TJ(VF)=SC:IFVF=NBTHENGOT0790 
1770 VF=VF+I:GOTOSO 
1380 OUTPUT"HI. SCOPE :'.40,_00.4:CUTPUT'4A1. SCOP 

E .T9.199,1:OUTPUTHS,100.200,3 
1390 PAUSE4:RETURN 
1402 '#K########K##RKK#####K# 
1403 '# 	creation chr$ 	# 
1404 '####RR###K###t##K#K#tR#K 
1410 DATA16,16,1,128,3,192.7, 24,1°,2̂40, 1,248,63 
,252,L27,254,25.255 
1420 DATA255,255,127,254..3.252.71,248,15.240,7,2 

24,3,192,1,128 
1430 DATA 15, 0, 31, 128,63. 192 5, 32 _7 96,123.96,1 

27,198,62.121,63,187,31.155.8,142.4,64,2,32.4,64,2 
4,192,24.112 

1440 UATD.24 ,,1, 49,_'..._...,4,16.'.2_._,.2__ °9. 
54,158,2 _ -21,2S .2]7,248.113.16,2.32.4,64,2,3 ,} 
,24,14,112 

1450 UATAC,, r,. 0, 56, 1 , 224..,. 28.1. &4.1.32.1.32.2. 1 
6,56.0.124.28.126,62.126.126.126.126,126,126,60,62 
s o. 28 
1460 DATA0.48,CO,96.0.123,1,192 _ 24.7.224.7.24, 

7.224.15,240,15,248,27,248,2°_,248.25.248,15,248,7, 
240,3.224 
1470 DATA9,O,i,,,q,n,O,V,O,'.19~24,13.^40,~7.~4 

8,115,254.127.255,127, 254. 3I. 248, 15, 240. 7 240,. 3. 19 
2 ,0,0 
-1480 DATA0,0,64.:.64,0,49,c'.16.0,56.0,60.i:,60,0,3 
0, 0, 31 .0, 15, 128, 7, 192, 3, 24x.1, 1 , 252.1. 252, (), 248 
1490 DATA1,248.7,236.30.60.56.24.48,0.49,224.27.2 

48,28.56,15,240.19.200.56,28.31.248,15,192,24,12,1 
4,114,3,192 
1500 DATA5,o,32,4.10,32,0,72,37.2,72,80,34,4,13,8 

9,84,162.2.8,8,22.4.64,17,36,2.0,72.64,5.40 
1510 DATAO,0,0,0,O,0,3,192.31,248,127,254,63,22, 
15,240,7,224,1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
,0,0,0,0,0,0,0,192,0,240,0,248,0,254,0,255,0,255,0 
,127,0,63,0,31,0,7,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,3,0 
,15,0,31,0,255,0,255 
1520 DATAO,255,0,254,0,252,0,248,0,240 
1530 FORT=639377063937+386-1sREADV:POKET,V:NEXT 
1540 P0KE24547,&C1:P0KE24548,1F9 
1550 RETURN 
1560 DATAB,-24,8,-24,-8,-24,-8,-24,8,-24,8,-24,-B 

,24,-8,24,-8,24,-8,-24,-8,-24,-8,24,8.24,8,24,-B,- 
24,8,-24,8,24,8,24,-8,24,8,-24,8,-24,8,24.8,-24,-8 
,-24,-8,24,8,-24,8,24,-8,-24,1,1 	 0 

CHASSEUR D'IMAGES 
	

APPLE 

Traquez par ce programme les images qu'abritent sans 
doute vos chères disquettes et collectionnez quelques 
écrans de votre choix. 

Frédéric LATOUR 
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8168- C9 D3 D4 C5 AO C4 CS AC ($CA) 8358- F8 AD ED 87 20 DA FD 20 ($2B) 8548- DO 84 BA 18 69 07 BD A3 ($86) 8738- 4D AD AD AD AD AD AD AD ($00) 
8170- C4 CS 00 CI D2 04 AO BO ($06) 8360- E3 03 20 D9 03 80 20 EE ($64) 8550- 89 20 AF 84 AC C4 00 20 (SCA' 8740- A0 AO AO AO AD AD AD AD (SOD) 
8178- 00 A9 D3 85 24 A9 OA 20 2$88) 8368- FI B7 AC FI 87 CO 40 90 ($BC) 8558- 5E 84 C9 BI 90 F9 C9 83 ($B1' 8748- AD AD AD AD AD AD 00 A9 ($A9) 
8180- 5B FB 20 AF 84 DO C9 03 (361) 8370- 01 60 EE ED 87 AC ED 87 ($23) 8560- BO F5 8D D9 89 20 ED FD (SAB) 8750- OA 85 24 A9 07 20 58 FB <$85) 
8188- D4 C5 AD C4 A7 Cl D2 D2 ($13) 8378- CO 10 90 C5 A9 00 8D ED ($4C) 8568- A2 00 AC A3 89 BD A4 89 (SB4) 8758- A? 55 89 20 DA FD E6 24 (*84) 
8190- C9 D6 C5 C5 AO B2 62 00 ($BF) 8380- 87 EE EC 07 4C 41 83 AD ($21) 8570- 20 ED FO E8 88 DO F6 A2 ($D4) 8760- AD 91 89 20 DA FD AS 24 (503) 
8198- A9 03 85 24 A9 OC 20 58 ($D5y 8388- 51 CO 20 58 FC AD F5 87 ($FA) 8578- 00 A0 12 BD C9 89 20 ED ($82) 8768- '8 69 09 85 24 AD E7 B8 ($2B) 
81A0- FB 20 AF 84 C4 D2 C9 06 ($F9) 8390- C9 10 DO 2A A9 07 85 24 ($2C) 8580- FD ES 88 DO F6 A9 07 85 <$90) 8770- 20 DA FD E6 24 AD 35 B9 ($E4) 
81'A8- C5 AC AD AO AO AC AC AO ($65) 8398- A9 OA 20 58 FB 20 AF 84 ($28) 8588- 24 A9 DF 20 58 FB 20 AF ($8D) 8778- 20 DA FD A9 OA 85 24 A9 ($AC) 
8190- AO AO AO AO BI 03 A9 03 ($1B) B3A0- 44 49 53 51 55 45 60 50 ($2F) 8590- 84 6D 6D 60 41 50 50 55 (SFO) 8780- 09 20 SB FB AD 5F 89 20 ($E2) 
81B8- 85 24 49 0E 20 58 FB 20 (SA6) 83A8- 52 4F 54 45 47 45 60 45 ($2B) 8598- 59 45 SA 60 53 55 52 60 ($12) 
81C0- AF 84 C3 C8 Cl CE C7 05 ($2D) 8300- 4E 60 45 43 52 49 54 55 ($32) BSAO- 55 4E 45 60 54 4F 55 43 ($33) 
81C8- b2 AO D3 CB C5 07 C9 CE 

24 A9 
'$7F) 8398- 52 45 00 Be 50 IA A9 OC ($40) 88- 48 45 OC' 20 5E 84 4C 03 ($88) 

8100- C7 AO 00 49 03 85 ($C5) 83C0- 85 24 A9 CA 20 58 FB 20 ($A2) 8590- 80 20 58 FC 20 E9 86 20 ($66)  
8108- 10 20 SB FB 20 AF 84 CD (356) 83C8- AF 84 44 49 53 51 55 45 (534) 8588- C3 87 A9 OA 85 24 A9 07 ($E8) 
81E0- CF C4 C9 C6 C9 C5 D2 AO ($7A) 8300- 60 45 52 52 45 55 52 00 (567) 85C0- 20 SB FB A9 00 BD DE 89 ($F3) 
81E8- D2 D7 D4, D3 AD AD AC 	)C ($A2) 3308- 68 68 20 5E 84 4C 03 80 ($35) 8508- AE 55 89 20 ED 83 8E 55 ($DA) 

2 



De supers vagues de supers ennemis, mettront super 
à l'épreuve vos supers réflexes. 

Philippe BERTRAND 

Mode dempli: 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Le lance-
ment du premier a pour but d'implanter en mémoire, les routines 
MACHINE contenues en DATA. Cette opération effectuée, chargez 
et lancez le second programme et courez acheter un joystick si 
vous n'en avez pas. Quelques modifications sont possibles, en 
changeant certains DATA du premier programme. 

La vitesse en changeant le nombre 240 de la ligne 8130. 
Le nombre de points par obstacle en changeant le nombre 10 de 

la ligne 8120. 
- L'énergie en changeant le nombre 150 de la ligne 8120. 

ERRATUM sur CBM 64 138 1FP=:33CIRG=2.3THENS'y'3,51316:FCIP3 

PLUTON du N° 106 	=0T04.PcIKEY,:5+J .CJ-176 NE::'::TJ t' 

..,13.RIJN-_8 Voici 	impression 	350 EIFITAO,@,@0.,8.U.0.0.,Ù,ç1,8,(i.A. 
correcte des 
lignes suivantes : 	o o.. o 

4I,J tIATH I 241 	6. 127 '4 	S 
.1 24 '-,' 127 	31 241 	4i 1 

4., 224 

3~_ill~ 

SUPER GALAXIE 	CBM64 
Lçp 0ToS 5E 
ç);'4ENT T édito 

RENtSIJPEF 
2 REM PREMIERE PHRTIE 
10 REM*EEPTRHND P H.* 
1028 PrJKE532 0., e;PUKE5:3281 ,ePRINT 

PRI HT"X««««OWOOO» U N I 
4.TANT 	S.V.P.*" 
2000 REM PRCIORAMME PRINCIPAL 
2850 [IATA1b ,8.44C..22€1288 1@ 174 

2060 DATFl169..444228.28E 1ø 174 
.0..20,224..26,240:3,20G,0,209 
2070 DFiTR169,1,44,0,220208,10174 

1, 208 224 67 ,. 240f 3, 2061.. 200 
2@80 DATA1692440,220208, 10 174 

1.. 208 224 190240323S 1 209 
2090 t'AT8169. 16440,220..20845 16 
9,2.,4421.,208,208,38 
2100 tiATA162,71236 1288 144,341 
62.14 
3,141.2,208 
2110 
208 173, 21 2089. 2 141.. 21208 76 

151.. 192 
2120 DRTA162..1b142,249,7.1?3,@..2Çj 
0. 24.. 105.. 33.. 141 2 208. 173, 1 20B 24 
,. 105.5 
2130 
192 
2140 EIRTA162.482367,.42081'96 
2160 REM ENVOIS RUX SOUS ROUTINES 
2180 

121 :32: 224 121 , 32,168 ,. 122,:32 , 112 ,  
12:3 
2190 DA1F132,.56,124..32.0,125,32,200 

125 .. 32 .. 144 12632 88 . 127,32 32 12 
8. 32 232, 128 
2200 DATA32 16$ 12232,.0.1183284 
,2Ø7,32,24121..32.64131..32 176,12 
9,32.120,130 
2210 
9:32,0, 120760192 
2220 FCIRI49152'O493$5 REAIO' POKE  
,X:NEXTI 
270 PEN t'ETECTI'1N SYLPHES SIJPEPPIJ 

2770 tIiTA169,64,.36,2,208,50 
27610 DÎTR169,2,36,2,20844, 1694,3 

,208.- 96 
2798 rATA169,,8,36..2.240,9,173,21.2 
08, 41, 247 . 141,21 ,. 288f 96, 169 ,. 16. 36 
22408 
2800 t'ATA173,21208,41,239 14121.. 
208 , 96 
2810 FORI29500T029556 : REAL POKE I 

X•NEXTI 
2830 REM ROUTINE DE TEMPORISATION 
2850 

2860 DATA202224,.8..208245,96 
2870 FURl 3@208 10302:35 READX : PJKE I 
, X : NEXTI 
2890 REM RVEWT ISSEMENTS A STAGES 
2910 DATA169.15, 197, 147208,34, 19$ 

14? 162 L3.. 142g 11 2 12 142 13. 212, 1 
42 7212 
292@ DATR16215..14224212162,57, 
142 12,212.. I62,.95 142..9212 16233 
,142,11, 212 
2930 
6 
2940 tIAT8162,5, 1604, 1322 169,75 
2210,2082086 165,165 
2950 flATA692. 133g 165 169 182221 
0,208, 208 ,6, 165,165,69,2, 1.'33,165,1 
52 
2960 DF$TR26, 16520B6222,0,208,24 
, 1443,254..0208232232, 10 16822 
4A3 
2970 DATA208 206g 169,9 197g 147, 144 

134,251,96 
2980 FORI@TO1 17 : RERDX : POKEI+30464 
,X:NEXTI 
3000 REM CONTROLE ENEROIE 
3020 DATR165 1662010,2406, 198,1 
55,208,2,198,166 
3030 DRTA165 166g 162 48 201,100,14 
4,7,56,233,100,232.24,144,245,142, 
207 ,7 
3040 tIATA162,48..201 10 144?5623 
3,10,232,24,144,245,142,208,7,162, 
48,201,1 
3050 DRTA1447.56233, 1232,24 144 
245 142,299,.7 1690 197, 1662083 
'715 , 0, 1913  
3060 DRTA16920,19?166144,25198 
, 167, 208.34,32,8.119 
3070 EIRTAI62.. 25.. 134. 167.. 173, 192 21 
941 15 
30813 OATA20112O95 169624.. 144.. 
2, 169 1, 162.13.. 157 192219232232 
224,14 
3090 B8T8208 247g 96 
3109 FORI=0T0115:PERDX:POKEI+30720 
' X NEXT I 
3106 REM ROUTINE DE TIR (0) 
3110 DATA169..244,.21208..208,.196 
162.15.236..249,.7208,75,.1692.44.1 
6:208 
3120 DATA208..40 162,255,. 2362298. 
240,42382208,96.. 1?3..21208,.41,2 
53 
3125 DRTA141,2120817316,288.9..2 

, 288 
3130 DFITA9,2,141,21,208,162,70,236 

3140 	 14121, 
208.. 173, 16, 208k 41.. 253, 14116.. 208,9 
6 

31.50 OATA1G2..249 ..363..20828$..9,1 
73 .. 21 208. 41.. 25.3 . 141, 21. 208.. 96 
3160 DATA238.3,208.1693..44.3.208 
208..10..162..@,235..2,208.240,:3,.206..2 
., 208.. 96 
3170 FORI310e0T:I:31126:READx POKEI 

3190 REM PREPARATION TIR ENNEMI (6 

3280 tIATA169,64,44,21,208,208,36,1 
73, 1. 206: .. 24 105 4 141 13, 208,171-2 
7,212 
32113 
208 173 16 .. 208 .. 964 141 .. 16, 208 173 
,21 ,208 
3220 DAT8964 1412120896 
3230 F!JRI=31200T031243:PEADX:POKEI 
..x NEXT I 
3236 REM DEPLRCEMENT TIR ENNEMI (6 

3250 
69,64,44,16,208, 2e8,9,173,21,208,4 
1 191.. 141.21 
3260 
141,11,:,208,169,255, 141,12, 208,206,  
12,208,96 
3270 FORI31400TO31439 : READX :POKEI 
.X:NEXTI 
3272 REM PREPARATION SYLPHE (2) 
3300 
3,27,212 ,41 ,127 ,24,185,90,141,4 ,20 
9 
3310 

,4 
3320 
, 14121..208 
3330 9ATA1732120841,251 14121 
208,96 
3340 FOR.I=31690T031662 : REfluX : POKEI 
,X:NEXTI 
3342 REM DEPLRCEMENT SYLPHE (2) 
3400 	 16 

251,141 
3410 
51,141,16,208,169,253,141,4,208,20 
642ø996 
3420 FORI.31800T031839:RERLIX :PJJKEI 
.,X:PEXTI 
3440 REM PREPARATION SYLPHE (3) 
3500 
3,27,212,41,127,24,105,100,141,6,2 
08 
3510 DATR173,27212,20111117624 
9,24,105,70,141,7,208,173,16,208,9 
's 
3520 DATA141 16208 173,2120898 
, 14121,28B 169944,30,2082498 
3530 DRTR17321,208,41247,141,21 
208 , 96 
3540 FORI-320001032062 RERDX : POKEI 
,X:NEXTI 
3560 REM DEPLRCEMENT SYLPHE (3) 
3600 	 16 
9,8,44,16,209,208,9,173,21,208,41, 
247,141 
3610 DATR2120896, 173, 16,2@8412 
47,141,16,208,169,255..141,6,208,20 
6,6,208,96 
3620 FORI=322001032239:REAtiX:POKEI 
,X:NEXTI 
3640 REM PREPARATION SYLPHE (4) 
3700 DATA169, 16,44,21,208,28:3,55,1 
73,27,212,41.12?,24,1€i5,90,141,8..2 
08 
3710 DATR17327212201, 104. 176.24 
9,24,105,75,141,9,208,173,16,2@8,9 
., 16 
3720 DATA141 16208 17:3,21,208,9,1 
6 14121,208 169.. 16,44.. 3e,, 208 248.. 
8 
3730 DRTA17321..288,41,239..141..21 
208,96 
3740 FORI=32480T032462 : RERDX POKE I 
,X : NEXTI 
3768 REM DEPLRCEMENT SYLPHE 4) 
3800 DATR17:3,8,208,2131.,8,208,29, 16 
9, 1644 .. 16, 208 ,. 208f 9, 173e 21, 208 , 41 
.239.. 141 
3810 DATA21.208..96, 173, 16.288,41.2 

6 8 208 96 
3820 FOR I=2.2688TC132639 : READ : POKE I 
,X:NEXTI 
3840 REM PREPARATION SYLPHE (5) 
3900 3ATA169324421.283208.55. 1 
73,27,212, 41, 12?, 24 , 105 . 128. 14110 
. 2013 
3910 DATA17327,212,291,104,17624 

208.. 
9,32 
3920 DATRI4I.. 16208 1?3,2120B,93 

S 
39313 tIATA1?3.21.2'38..41..223,141,21.. 
208,96 
39461 FURl =328001032862 . RERDX POKE I 
, Y. :  NEXT  
3960 REM DEPLRCEMENT SYLPHE (5) 
4000 DATFt173.. 1@..208..2131..0..288..29.. 1 
69,32..44,16..2138288..9,17.3..21288..4 
1.223,141 
413113 DATA21.288..96.. 173.. 16.288,41.2 
23 141.. 16 .. 261:3 ., 169, 255.. 141 18 .. 208 .2 
06: lEI, 208 .. 9G 
4020 FORI=.3313€10T033039 : REIRLIX ' 
, X: NEXTI 
4040 REM PREPARATION CIBLE (7 
4060 DATA1E5252201 ,.0248.3... 198.2 
52,96,169..48,,141,229,7,,141.,23cj,.?,1 
41.231..? 

4070 DAT8169..128,44..21,208.208,38. 
173,27,212,201,127,208,:31 
4088 DATA173,27,212,41,12?. 105,913,, 
141, 14.288. 169.213.. 141. 15. 288 
4998 EIATR173,,16,208,9,.128,141.16,2 
08,173,21,2@S,9,.128,141..21,288,96 
41138 FOR133288T033265 READX POKE I 

4120 REM DEPLRCEMENT CIBLE (7." 
4140 DATR17:3..14..208,.201,8..208,.29.1 
69, 128. 44. 16 .. 208.. 208, 9, 173., 21, 208 
4150 OATA4I,.12?,141..21.288,96..173, 
1G .. 20E .. 41 127 141. 16 .. 2618, 169 .. 255 
4160 DATA141.. 14,208.286.. 14.288.96 
4170 FOR133400T033439 : READX POKEI 
' X NEXT  
4960 REM DETECTION TIP 
5800 FITA169,Çj,.141..30.288,.173,.30,2 
08, 133, 2 , 169.. 1.. 36 ,' 2.. 240, 3. 76. 61 .. 198 
5005 DAT1932.,60,115,169,2,36,2,2E111, 
1 1 96  
5010 IIATR169,.14,205,249,7,208,18,.1 

288 
5020 DRT841,253,.141,.21,.208..95..165.. 
2. 41 .. 60 170. 171. 21 , 208 41.. 25?, 141.. 
21.208 
51325 DATA1?3,. 16.2'38..41.253. 141.16.' 
208 
50:38 0ATA224..4..2618,3,.76,61,194.224' 
8, 208, .3.. 76.. 0. 195 , 224. 16. 288. 3 76,0 

196 
5848 0RTA224..32,208...3,76..'3, 197.96 
5050 FORI=336061T0337613 : READX ' POKE I 
,.X: NEXT I 
5493 REM EXPL':'SIOHS ET EFFACEMENTS 
5500 IIATA1?:3,21,208..41..251..141,21, 
208. 32 .' 58, 2617. 1615 , 156, 134 , 251.. 198 
147.. 96 
55113 FOR 149664T049681 : 	: POKEI 

5520 I,ATFI1?3..21,21j8..41,.247,141,21.. 
288, 32. 50, 207, 166., 156, 134, 251, 198, 
14?, 96 
55:38 FCIP I =499201049937 ' FEADX : POKE I 
, :'.: 

' 
NEXT I 

5548 DATA173,21,208,41,239,141,21 , 
208,32,50,-207,166,156,134,251 ,      198.. 
147.96 
S5I1 Fir-  =501 76T0550 193 F El-ID PIJŒ I 
,>: . NEXTI 
5560 DATFI173,21.208.41,223. 141.21.. 
208.32,50207. 166, 156. 134.251,198.. 
147,96 
5570 F0RI58432T050449 REAIX< POKE I 
,X : NEXTI 
5576 REM EXPLOSION SOUCOUPE 
5580 DATR162.0. 142,4,212. 162.. 1'J. 14 
2,24,212,162,214.142,5,212.162:255 
.142.6,212 
5590 DATA162,252, 142.0,212,162.1,1 
42,1,212.162.129,142,4,212 
5600 DATR16EI,, 255,, 140,39,208,32.0,1 
18.136.192,6,208,245.32,50,2@7 
5610 DATA16EI. 124.140.21.208.160.1, 
140,32,208,32.0,118,2@0.192,1,208. 
245 
5628 DRTA162, 1, 142,21,208,2Çj6,7,.4, 
169, 150. 133, 166 
5625 DATfR1G9. 1.162,0. 15?. 192) 219,2 
32, 232,224.- 14,208, 247 
56313 DATA169.. 18. 197, 147, 176.1,96,1 
69.0. 133. 147, 96 
5788 FOF:I=50688TO50793 : PEFIOX POKE I 
, X:NEXTI 
5720 REM EXPLOSION CIBLE 
5748 IIATA173..21.208,41.127.14l,21, 
202 .32.18,207,169,25`:133,'252 ,173,  32,18,207,169,  
2?.. .212 
5750 DATAI33,.251..162,48,201,1EIO,,14 
4.7..56.233..188..232..24.144.245..142, 
229, 7i 
5760 DATR1G2,464..201,10, 144.7,56. 23 
3.10.232.24,144.245.142.230. 7 
5770 DATA12..48.201..1..144..7..5E..233 

1 .232.24.. 144.245. 142.2:11. 7.96 
5780 FOR 150944TO51012:READX: POKEI 
..: NEXT  
761013 REM MOLIVEMENT DES 3','LPHES 
7810 DRTAI6S,254,201,Ei,240.3, 198,2 
54.96.. 169.5, 1.33,254. 162.2.. 189.248.. 
7.41.252 
7020 
4$ j 7.24: 144, .1' 222. 248 , 7, 2:32, 224.. 6 
240.251 
71330 11F1T8224 , :3 , 2138 , 226 , 96 
76148 FOPI=512610T051245 . REAL'): POKE J 
,, X NEXT  
70561 REM NIVEAU DE t:IFFIllJLIE 
ïI65 
'6170 DATFI169,13, 197.. 147. 2618,6?. 169, 
, 5.. 13.3.. 147.. 165.253.24.. 1615,4.. 1.31,25 

7071 DATA1GS.253.201.284..2618..3...32. 
66.282,281,216,288.:3,72,:i:s.,282, 2131 
2'2S, 2138, 
7072 DATA32..882U2. 165. 156.24. 1615. 

156 
76174 DATA1GS.. 166.201.. 149.. 176.1:3 
71I' DI-lTH16 ,51 1 	1 	4 ' 
l'4 , 25I.- 251.. 162 . 1513 .. 134 .. 16G 

71376 IIATA165 , 168.. 56.. 2 3 ' . S . 133.. 168 
70811 tiATA162'2 , 1613 , 4 , 1$cj , 2,4: , ,.' , 1.,7 
.253,2461, 11 ' 152..44.212616L..351$, ,, 16 
5, 253 
71396' LIATFI157..243,.7, 232, 152. 1'), 161:., 
224.6.2618.2313 
75I5 LlATA16' 12$.44.,21..2618.286,:1, 1 
65 . 25.1. 24, 1615 .. 4. 141. 255. 7 96 
'7 11361 F::F:I =51 456T1351 313 FIEADX F'l:F::E I 

X : NE TI 
"1261 5AT1323$.7.4,. 1661,11., 170.173,21. 

, 1.,' CI, 116: 
71361DATA.12..6.119.32.13.I1 
8.. 1761,,, 171 ''2:'l..2131.9.. 1.. 141.21,2131: 
7141l PHTFI1 ' 	Jl11 j -1 	11.' ._1- 
7' 150 F :IF: I =OTI:45 READX : PuKE I +5 1 8061., 
X. NE::.:T I 
86110 REM PF:EPAF:ATI'JH DU .JEU 
dO 61 LIHTA1I--4 p- 141 	.1.kI l-. 'J 14 

32 
8040 DATA224..80..2618,,248.. 169.7. 162.. 

217 
8858 11ATFI2.32,208..256j, 157, 168.218.2 
?2, 224. 88. 2618, 248 169, 11..162 ,  U .. 157 
.248.215 
8060 DAT8232.. 224.231,2618.. 248, 169,1 

141. 207 , 219. 141 , 2615, 219, 141, 209.2 
19 
8065 LIRTA1G9.160. 162.0. 157.88.4 .2 
2,224.861,205,248 
80713 LIFITAI62,0,157..248.6,2:32.,224,2 
31, 208, 248. 162, 13 . 17.3. 27. 212 .. 41. 63. 
2@1 , 46 
8080 DTIT824O,2.169,32. 157, 160.4.23 
2, 206, 239, 173, 27. 212, 41. 63 , 2131,411, 
2413,2 
88961 IIATA1I,39,32,, 157. 1I51.. 5,232. 2138., 

239.. 173..27..212..41..6:3,2'3l,46,248..2,. 
169,32 
5100 DATR157,168,6232,224,88208. 
237,16'3,5,141,192,7,141,196,7.141: 
204,7 
81161 DATA1E9,14,141,194.7.169,I8.1 
41,198,7,169,7.-141,2@0..7,169,9.-141 
.2612.. 7 
8112 DATA169..2.. 141,223, 7. 169, 15.. 14 
1.. 224.. 7. 169. 14.. 141. 225. 7. 159. 21. 14 
1 ,226-7  
.9114 L'ATA1G9, 19.. 141.227.7.. 169.1.16 
2..0..157..223..219,232.224..5..208..248 
:3120 DFI'TA169. 1561, 133, 166. 169,60.. 13 

 192, 	169, 0, 133 t 251-147,169,  
11169,10 
81:30 DATR133, 155. 169,2413.133,. 168.1 
69. 1261, 141.0.2138e 141.1,208,169,0.1 
41,23,208 
.91461 DATA169,1., 141.29.2618, 169,7, 14 

2.224.1 
81561 DATA2O8,248.169.1,141.21,20$.. 
169.. 192, 162, Ci, 157.250..7,232,224..6, 
2O$,248 
8160 LIATA169, 11,141,254,7.169.13.1 
41.245.7..76,13..192 
8170 FOP.I=€1T0302 READX : POKEI+5200€i 
,X : NEXTI 
9846 REM PRE EXPLOSION SOUCOUPE 
9850 DRTRI62,0,142,4,212,142,6,212 
,142.0.212,162,15,142.24,212 
9860 BATAI62,92, 142.5.212,162.1.14 
2.1,212,162,33.142,4,212 :96 
9870 FORI536110TO53O4I : READX : POKEI 
,X'NEXTI 
9590 REM BRUIT POUR EXPLOSIONS 
9910 DATR162..0..142..4..212.142, 6,212 
162,15,142,24,212 , 162,13:::..142,5..2            

Ï2,162,4 
99213 DATA142, 1..212..162.,2610, 142.8.2 
12..162, 129.142..4..212..96 
9930 FOR I=531342TO53i3?5, : F'EADX : PCIK'EI 
.1 ' NEXTI 
99561 REM COMF'TAOE DES Fl:IHTS: 
99713 tlATA155,2,1,20j,16113.144,1.1,,56 
.2.33.180.. 133.2,32, 180, 207, 165, 2, 24 
A 44,239 239 
qq çi LIATA2U1 161 144 1 	b 	ill I 

131,1 
99913 I'ATA144..13.56.233..1..133..2..32. 
142.2617, 165.2.24.. 144.2:39,. 162,61., 134 

10000 LI8TA174..22.4.232. 138.281.58.. 
17G. 4. 141.. 22, 4.. 95. 56.. 233, 113. 141. 22 
.4 
16113113 LIATA174,.21,,4,.232,.135,2131,5$, 
176 4. 141. 21, 4. 96. 56, 233 10. 141.. 21 
4 

113820 DATA174,2@,4.232,. 1:38.201., 58.. 
176, 4, 141. 20, 4. 96 56, 233. 10, 141. 28 
,4 
10038 Bt3TA174.. 19.4.232.138.281.58.. 

"4 
10040 11ATA174, 15.4.232, 138.201.58.. 
176,4,141,18,4,96.56,2:'3,161,141,18 
'4 
10050 DAT8174..17,4.222..135..201.58.. 
176. 4, 141. 18. 4. 96. 169.. 57. 141. 17. 4. 
96 
10100 F0RI53876TrJ53247RE8DX:POKE 
I,, X: NEXT I 
15818 REM INSTRUCTIONS ELEMENTRIRE 

15030 JIATR1G2..141.1.34.251..162,.104. 
134 . 252 .. 152. 61, 1.14. 253, 32, 68, 229. 32 
,124,232 
15040 DATA32.124..232.164..251..165,.2 
52.32,30 , 171,32.160 :170 
15050 DATR1GS..252..24..1O5..41,144,2, 
238. 251.. 13:j,   252. 2:361.. 253.. 162.. 11. 228 
.253.2138.12 
15860 LI8TA32,4, 141..32.,6:3.229,32., 12 
4,232..32..124,232,162,22,.22:3,253 
15065 tlATR20 ,209,'32,4,141,96 

A SUIVREI 

Les politiciens et leur apparente nai-
veté m'étonneront toujours, ils agis-
sent souvent comme s'ils n'avaient 
ni à tenir compte des conséquences 
de leurs décisions ni à en assumer 
la responsabilité. Après moi le dé- 
luge 
Regardez par exemple le "Plan In-
formatique pour Tous" de notre 
cher premier ministre Laurent 
Fabius. Ca part d'un bon sentiment, 
pensez donc : doter les écoles fran- 
caises de dizaines de milliers d'ordi-
nateurs pour tranformer nos abomi- 
nables 	petits 	cancres 	en 
informaticiens balèzes. C'est certai-
nement une bonne idée, mais une 
idée qui demande à être bien étu-
diée et surtout à être mise en place 
avec soin. Croyez-vous que l'on ait 
regardé plus loin que le bout de son 
nez avant de foncer tête baissée ? 
Surtout pas, l'échéance des législa-
tives est trop proche et il faut faire 
du populaire et de l'électoral. Fabius 
met donc au plus vite son plan IPT 
en route et advienne que pourra 
Que les écoles privées soient ex-
clues du plan est tout à fait normal, 
du moins dans la logique des soci a-
listes qui ont décidé une bonne fois 
pour toutes qu'il n'y avait rien à 
tirer de l'école libre, paradis des 
petits richards dont les parents ne 
voteront de toute façon pas pour 
eux. Mais par contre, le bordel qui 
règne dans l'organisation des dota-
tions pour l'école publique est 
beaucoup moins logique. Qui dé-
cide, par exemple, des écoles qui 
seront équipés et surtout de celles 
qui ne le seront pas dans un pre-
mier temps ? Vous croyez sans 
doute que les priorités vont aux 
plus grands établissements scolai-
res et que, logiquement, les plus 
petits attendent le prochain arrivage 
d'ordinateurs, ayant moins d'élèves 
à satisfaire ? Naïfs que vous êtes, 
ça ne se passe pas du tout comme 
ça, loin sen faut. La politique poli-
ticienne a mis son nez dans le sys-
tème de dotation et comme d'habi-
tude les injustices, les passe-droits 
et le piston fonctionnent à fond la 
caisse. Vous pensez bien que les 
priorités vont aux communes inté-
ressantes, celles où il faut gagner 
des voix ou celles qui ont de 
bonnes habitudes de vote. Tiens, au 
hasard, je parie que les Maires so-
cialistes ne sont pas trop malheu-
reux à ce sujet. 
Passons sur le fait que le plan soit 
géré et mis en place par deux servi-
ces ministériels, celui de Fabius et 
celui de Trigano : les lenteurs lé-
gendaires de l'administration sont 
simplemenr multipliées par deux, 

ce qui ne va pas vite, mais alors 
pas vite du tout. Les premiers logi-
ciels commandés depuis trois mois 
ne sont, par exemple, toujours pas 
livrés et on attend un peu partout 
soit un lecteur de cassettes, soit un 
cordon, ou plus simplement le 
mode d'emploi des bécanes. Lais-
sons donc ces "détails" de côté et 
regardons ce qui se passe dans nos 
villes et dans nos campagnes. 
Savez-vous que les ordinateurs du 
plan sont généralement confiés au 
Maire de la commune concernée qui 
en est le "propriétaire", le responsa-
ble de l'établissement scolaire local 
en a évidemment l'usage pendant 
les heures ouvertes à ses élèves et 
les associations locales peuvent en 
bénéficier en dehors de ces heures 
scolaires. Bien entendu, les luttes 
intestines entre Mairies, lycées et 
associations diverses d'une même 
ville ont déjà commencé et per-
sonne, en haut lieu, n'a jugé bon 
de prévoir que le Maire, le Provi-
seur et le Président de l'association 
n'étaient que des hommes, qu'ils 
pouvaient se bouffer le foie en es-
sayant de récupérer cette manne 
que sont des ordinateurs gratos en-
voyés par les Parigos, têtes de 
veau. 
Et il y a mieux, les démagogues de 
service ont-ils pensé à cette petite 
combine : le Maire de la ville qui re- 
çoit les jolies machines ouvre une 
salle informatique de préférence à 
côté de l'école, il laisse normale-
ment les élèves s'en servir pendant 
leurs heures de classe sous la res-
ponsabilité du proviseur du bahut et 
il ne lui reste plus qu'à proposer à 
ses chers administrés de venir se 
former à l'informatique en dehors 
des cours scolaires. En n'oubliant 
surtout pas d'afficher sur la porte 
de la salle en question : "Vous pou-
vez vous servir gratuitement de ces 
magnifiques ordinateurs grâce à 
moi, votre Maire bien-aimé. Amu-
sez-vous bien et continuez à voter 
pour moi, reconnaissants que vous 
êtes I'. Les associations existantes, 
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HANTE FAUX 
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VAMPYR 
Vous êtes en quête de notes de musique dans un la-
byrinthe très particulier qui abrite un vampire avide de 
sang de mélomanes. Vivement la sortie... 

Julien GAYRARD 

ii:' F+F P) 	i :i:.i # .#. t 1:.# i t: i .R:i .#: A::i:i 
?i-I PEt1 k 	 1' 
;ü FEN #' 	v H l'1 F 'i' P 	#. 
4Ir KEPI # 
3j FE11 1 	 P.?r 	 f 
r,) 5EI9 t. 	 t 
70 REM 	HI Icon I.avrarri 	i. 
: 1 

 
PEN #: 	 #: 

 REM .4.:#:4..#:KZ.itX::K.#:.i::#:#::i::#::#:1::1:X4:,4* 
95 I:E`,' 1.39. r cJ•_• 1 ink 1,2r'.'F:.i I l 
15 t "+CHF $•' 1.: 
1011 REfi I 	P=tit.€ f.II.CIIe enter 
•-i•:•rrc 	1 3 	 rood,? 1 

I10 1.S MULE t:PR1N'T PR INT.FIRINT FP 
INT PEN I PRINT " 	4' rr M P 
1. .+ 

 
PRINT F'F LN1 PEN 2 PRINT " 

	

Par— F'RINT EIE'1 51'1 PRIN1" 	iii.IIen 
GA•.i.Ps:1F" PRINT • PEN :3 PRINT" 	"+C 
HFb< 1641+" 1985" FRPIT PRINT PRINT 
PRINT PEN .PRINT "re9les du ieu 0J 
/N:•-": PRINT: PEU I PRINT" ------- 

130:x$rINKEY$:1F .-$="" THEN 1 N 
140 TF I IPPER$' x$ , . ; "U" THEN 250 
15c, PFI.1 *KK*k riles dur .ieu :.4**:3.** 

160 MODE 1 
17C CLS PEN I PRINT .a3="JCs dc's d 
.Pla.rez d i 	les co.rloirsGOSIJE: 24 
a:PRlNT-a.4="de chues ta.bleau.X en 
fa.1w.nf ":Giy;IJB 240 PRINT:a.l~="a.t.ton 
tion a.rr S.auPixp at, i":GOSUB 240 PRIN 
T : a.$ .ic'.5 PO,.v'rha.î'se et volts e le'v 
e"GO:I.B240PRINT 
180 a.$='1 Point d'e•ner9ie a. r_h.a•a~.re 
fo j=. ar.t' i l' GOSUB 240: PRINT a$=°von 
s touche ramassez le PlIJ.s de notes" 
a-,ù516 240:PRINT:a.f="de mu.siq!re Pos 
slble.ce gkki l+oir.3 6r•' rnSUB 2.40;P 
RINT:a.$=un errand nombre de Points. 
Pour sortir ";GOSUB 240 
190 PRINT:. S "vous devez rarer l 
es 2 tresors "+CHR6(235) GOSUB 240: 
PRINT a$="Pu.is aller vers la. sortie 
($•" GOSUB 240PRINT:PRINT:a.$="<si.r 
ite)";GOSUB 240'CALL &8806 
200 CLS -PRINT :a.s="£nrce I le ,a.mpir• 
e vru.s Pourchasse ";GOSUB 24€' PRINT 
a.f="da.ns les couloirs ":GOSUB 240:PR 
INT:a.F="force 2 le vamPir•e traverse 
lei murs":GOSUB 240;PRINT:a.$="en f 

aisa.nt des trou.s,ce qui vous"tGOSUB 
240: PRINT :a$="ouvr•e de no.vea.!rx Pr 

ssd9es." 
210 GOSIJB 240:PRINT:a.f="force 3 1e 
vamP i re Passe a, tr a.vers" GOSUE: 240 
PRINT:a.4="les rn'.'.rs sans les detrr!.ir 
e."'GOSUB 240 
220 PRINT-PRINT a$="vous Jouerez av 
v_r_ le=. totkches du 'GOSUB 240:PRINT 
: of=",trseri.r or vo>_'.$ deP lacer" : GO 
SUB 240 PRINT aR$="le .in,.,F1hti est. a 
rIsi !rtilisable" GOSUB 240:PEN 2:PRI 
NT PRINT a.$="R ',•oira.rnaintenarit de v 
rus debro~' i l ler• ... " :GOSUB 240 • CRL.L 
8BBOA 
230 CCOTO 250 
24€3 lo=INT((40-LEN(a$))/2 :PRINT TA 
Bi Ir );. $:KETIJRN 
250 CLS ti=70:z=10:MODE I PEN 1 
260 PRINT: PRINT:PRINT PRINT 
270 R$=" 1 frrce It f a.ci le )" : GOSUB 24 
O PRINT : a,$="2 )force 2(mo4n-n )" : GO3U6 
240;PRINT:a.#="3)force 3(difficile) 

":GOS'JB 240:PRINT 
280 INPUT f 
290 f=INT(f,):IF f>3 OR f<1 THEN CLS 
:G(Tx 27x7 
300^s.YMBOL AFTER 249 
310 MODE 0 
320 REM kK**Y i'uit.la.li=.at.i. n des t  

*:t** 
32€' 33P CL . i r.=9 
; 49 SYMBOL 249x1101110,&X11101iii 
,?./,11110111.&XII101011,&X111010112 
55- ,̀X11119111,&X111101+ 
:350 SYMBOL 25x_+X109010dX111114+€', 
XioiotoO.xi i i i ioo.Xicrj0100, 8101 

9198?, X1llt10O , {l 1100€' 
:16_.0 rel$=CHRf('259 1 h3=r:HR$( 748 ) 
270 P3=CHR:' 249 
380 BORDER 5 
:390 nx=CHR$( 236 )' £$=CHR$! 2:35 ) 
400 IF .!t=:3 AND f=1 THEN it•=1 1=2 
41x1 IF ,rit.=3 AND f=2 THEN '•rit.=1:F=:3 

420 CLS t=0:ta=ta.+1:ti=70 DIP1 tba20 
•25):FOR i=1 TO 20:e=INT(RND(1)*4)+  

1 PEN = 1.nr'.0TF t . t PRINT P3: *h• i .1 
,=24'? =INT'PN(,11 :•:r4'•+1 PEN e:LI)I_HT 
F i.c' 	 •=24  Pk INT FY+;'NET 
4:3' FOR 1=2 TO 2 e=1NT•: RNI: 1 ;:i4 r+1 

PEN e LI" ATF. 1 .i :PRINT P$. th' l . i ? 
=743 . eINT RNC-, 1 t:4:4 ,+1 PEN 	l.O' ITE 
?C1. r t5•<20. i !=:_'49.PF:INT P$; :NEXT 

44I 1F TH=.' THF I I PE - TIiPF 0f) 
45€0 IF TRS 3 THFN F'F'•TnF > 4r+ 
4;r IF T0=4 THEFI NES I OFF : r3 
4;") IF 1'0=5 THEN PE3TuR'E 9€'i 
4.i? IF TH= , THEN RESTJIRE 9'€9 
490 IF TA=' THEN .:it=•,:tt.+l $- .a=l il 
TOPE 
500 1F '..it=: rtHL. +_ 2 IHEN +•it.=rfF-:1 
519 IF '., i t= i HNL. f=1 THEN '., i t.Gi F=; 

520 READ ? •F; F=INT' RHf,r t i#4 ,+1 F'Ftl 
e IF - >00 THFN t i it: H FE 4-b•PI I I1 I P%.  
TB( A.F')=249 Gi1TO 520 ELSE 5_3u 
530 REAL, ? .5 PEN 1:: IF a.<. A,' 1HEN I._I! 
r ATE .3..b•Pk INT n$::TRc i+,E =23 ` r;1ITO 

530 
540 READ a., b PEN I IF < >0 THEN LU' 
ATE •a.,b:PPINT 1$; TE 	..R)= 35 l'a-IrO 
540 
550 READ ? •b:PE.N I :I.rn ATF 	.f. E'I'tr41 

..C..; TF( A.B ,_249 
560 READ rnx 1 • rn'a t 
570 c@ 
580 REM ****t.*:K:* debut d••  
** 
590 x=2=21LOCRTE 	25'PRINT"•=i,~r'•. 
ie=":z 
600 IF JOY( 0)=2 OR INKEY(2 )=5 THEN 
Y=Y+1 : IF TB(X, Y)=249 THEN 'r'=' -1 El.' 
E LOCATE X,Y-1:PPINT" °:Si)UND 1.IVu.1 
0,5:SOUND 1. 0.2 
610 IF -IOY( 0)=1 OR INKEY(€> ;=0 THEN 
Y=Y-1:IF TB(X.Y)=249 THEN Y=Y+1 ELS 
E LOCATE X,Y+I:PRINT" ":SOUND 1,100 
0,5:SOUND 1,0,2 
620 IF .JOW 0)=4 OR INKEY(8)=6 THEN 
X=X-1 IF TB(X, Y)=249 THEN X=X+1 EI.S 
E LOCATE X+1PRINT" 	SOUND 1.1Fir1 
0,5:SOUND 1,0,2 
630 IF .JOY! 0)=8 OR INKEY; 1)=0 THEN 
X=X+1:IF TB(X,Y)=249 THEN X=X-1 ELS 
E LOCATE X-1,Y:PRINT" " SOUND 1,100 
0,5 SOIJND 1,0,2 
640 IF TB<X, Y)=237 THEN ENV 1 , `0, 2, 
2sENT 1,10,-2,2:SOIJND 11010,51, 
I : tb(x, y)=0:SCORE=SCORE+10 
650 IF TBQX,Y)=235 THEN PRINT CHRfr 
7) t.b(". •4 )=0 t=t+ 1 1SCORE=SCORE+25 
660 IF T=2 THEN TB(A, 8)=0 I F y=a. AN 
D '..=b THEN ERASE tb SCORE=SCORE+50: 
GOSUB 1200:GOTO 400 
670 LOCATE X,Y=PRINT H* 
680 LOCATE mxl,mgl:PRINT ro* 
690 c=c+1:IF c=3-vit THEN r-0 ELSE 
720 
700 ON f GOSUB 970. 10x;0. 1 1 ?GI 
710 IF z=0 THEN 1360 
720 COOTO 600 
730 REM *****:K*** tableaux... 

740 DATA 4,2,4,3,4,4,4,5.4.6,4,7.4. 
8,5.8,6.B..9..8 ..'3.7.9..6.9.5,9,4.9 .3.9 
2.3.11,4.11,5 

750 DATA i1.9,11113.1111..11.12.11. 
13.11. 14. 11. I8, f•, 12, 6, 136. 14.6. 15. 
6,16,6,17,6,4,14.4.15.4.16.4.178,1 
1.812.81.3814,8..15,8,16,817,8.1 
8.8,. 8.8,19:8,20 
760 DATA 8,21.9,14.10:14,11,14,12.1 
4,13,14, 14, 14. 15. 14.Ir..14.1'r"•.14.17. 
12, 17, 11: 17.. 10r 17,9, 17,1 . 11.7 
770 DATA 11 , 18.12.1 .12.1 .14.18, 15 

18. 16, 18. 17. 18, 18• t8: 19, 18, 0,0 
780 DATA 6, 3,7.l•F•4.7.4,:~.:rr,4,20• 
5,20,18:818.19.18,12,0.0 
790 DATA 10.13,18,22,0,9,3.2.3 .21 
800 DATA 4,4,5,4,6•4,7.4•8.4.9.4•I1 
,4,12,4,13.4.14,4,15.4.16, 4.17,4,4, 
7.5,7,6,7,7,7,8,7,9.7.11,7:12,7,1:3. 
7,14.7.15.7. 16.7.17..7.t.7. 19.7.4.2 
.4,9,4.10.4.11.4,12.4.19.4.16•.4.17, 
4.18,4.19 
810 DATA 5,15,6.15,7.15.8,15:9:15,9 
14,9,13:9,12,9,11,'9.10,9,5,9,85.1 

9,6.19, R, 19, 9. 19, 5. 18,9. 17.9.1f..9.I 
5 

820 DATA 12,15,13,15,14,15,15,15,16 
.15.17,15,18,15,19,15.1.2,19.13.19.1 
4.19,15.19.16.1 •17.19.17 :0.17.21, 
17.22. 17.2:3. 11.10.17.IA-1:),1€.14,10 
•15.1x3,16.10,17.10 
839 DATA 0.0.6.9.7.9,x•'„ 16, ', 1Cr, 11, 0 

17.9. 13.9. 14,9.1`_.9, 1,41. 19 , 2.. t'-. 
0,0.5.17 18. 

849 DATA 4,2.4, 3,4,4.4, 	4 r.,4, ,4 
8.4.9.4. 10, 4.1_:,4,14.4.15.4.16..4.1' 

19. 12 , 1c , 1 •. l'!, 14. 1':.. is. l'a , 1r•..1'î• 1, 
.19.18.19. l':. , i9 
:q5r-t DHTA ' 1:" . n t:: 	1 - 	1 , .a 1: 	1 
0 , 13 I 1 1: 12. 13: 13 1'3 14.1 3. 15. 1 
56. 13 	1E..8.1r 9. 1F• 10. 16. 11 16 12 
► r, 1.2 16. 14. 14 15. 16 16. 16 17. 16.5  

a il  
9.9.9.7, 14. 11.14. 10. l4 , '!• 14.;!. 14.7 
A6Fi DATA 14,x_'••14,5.12.6.13, ,12.9.1 
.9.0 0.5,5,6„ 5,7,5,5.7,6.7,7.7,0,1+ 
•I:3,5•18,21.0:9•lr•7.2.21 
870 DATA 2.4,3,4,4,4,7:4.7,5,7.6.7, 

7,8•n $.5.8.4.8.3.8.2.8.13,2.13:3 
•13.4,1:.5.1,4.16.5.16,6.16.7.16.8 
•15.8_.14,8.13,8.11..8.11.8.10,8.10,4 
.10.5,14+,6.10,7.10.9. 10.10.10,11.9, 
11.7.11,6,11,5,11,4,11.3. 11,13,11,1 
4, 11, 15.11.16,11.17:11 
880 DATA 17.12,17,13,17,14,17,15.18 
•16,19.16.4,14,5,14,5,14,7,14.8,54• 
8,15.8,16,8,17,8,18,8,19,9,14.10,14 
•11,14,12,14,13,14.14,14,11:17.11,1 
8:1t .1 9.11.20. 11.21:11,2,12,19,13, 
19,14,19,15,19,16,19,17,19.2,18,3,1 
8.4,18,4,19,4,20,4.21 
890 DATA 9,9,3,!5.4,5,5,5,18,4,18,6, 
5,13,6,13,7,13,13,13,14,13,6,17,9,1 
7,2,18.0,0.19,15,13,22,0,0,2.9,10,2 
900 DATA 2.4,3,4.4,4,6,4,7,4,8,4.9, 
4,12.4,13.4,14,4,15.4,17,4,18,4,19, 
4.9,5,9,6,9,8,9,9,9,10,9,11,9,12,9, 
14,9,15,9,16,9,17,9,18,9,19,3,6,4,6 
,5,6,7,6,8,6,3,7,3,8,3,9,3,10,3,11, 
3,12,3,13,3,14,3,15,3,16,3,17,3,18, 
3,19,6,9,7,9,8,9,6,10 
910 DATA 6,11,6,12,6,13,6,14,6,15,6 
,16,6,17,6,18,6,19,12,5,12,6,12,7,1 
2,8,12,10,12,11,12,12,12,13.12,15,1 
2,16,12,17,12,18,12,19,13,7,14,7,15 
,7, 16,7,17,7.18,7,18.8,18.9,18.10.1 
8,11,18,12,18,13,18,14,18,13,18,16, 
18,17,18,18,18,19 
920 DATA 12,10,13,10.14,10,15,10,15 
,11,15,12,15,13,15,14,15,15,15,16,1 
5,17,15,18,15.19,0,0,6,8,7,8,8,8,13 
,8,14,8,15,18,7,11,13,11,0,0,8,5,13 
,5,0,0,19,3,17,3 
930 DATA 4,4,5,4,7,4,8,4,10,4,11,4, 
13,4,14,4,16,4,17,4,4,6,5,6,7,6,8,6 
,10,6,11,6,13,6,14,6,16,6,17,6,4,8, 
5.8,7,8:8,8,10,8,11,8.13,8,14,8,16, 
3,17,8.4,10,5.10,7,19,8,1€,10,10,11 
•ï0, 13, 10, 14, 10, 16, 10.17.10 
940 DATA 4,12,5,12,7.12,8,12,19,12. 
11,12,13,12,14,12,16,12,17,12,4,14, 
5,14,7,14,8,14,10,14,11,14,13,14,14 
,14,16,14,17,14,4,16,5,16,7,16,8,16 
,10,16,11,16,13,16,14,16,16,16,17,1 
6,4,18,5,18,7,18,8,18,10,18,11,18,1 
3,18,14,18,16,18,17,18,4.20,5,20.7, 
20 
950 DATA 8,20, 10,20,11,20.13)20,14, 
20,16,20,17,20,0,0,13,5,16,7,10,9,4 
,11,7,11,7,15 
960 DATA 4,17,7.17,10,17,13,17,16,1 
7,0,0,13,13,17,17,0,0,19,2,2,20 
970 REM 
980 REM *** mouvement monstre ter c 
as** 
990 IF x<mx1 THEN mxlmmxl-1:IF tb(m 
x1,mi1)<>0 THEN mxlemx1+1 ELSE LOCA 
TE mx1+1,mv1:PRINT " " 
1000 IF x>rnxl THEN txl=mx1+1 IF tb( 
mx1,mvl)<>0 THEN mx1■mx1-1 ELSE LOC 
ATE mx1-1,mvI,PRINT" " 
1010 IF v<mv1 THEN mylamyl-1:IF tb( 
mx h r9l)<>0 THEN my1=my1+1 ELSE LOC 
ATE mxl,myl+!,PRINT" " 
1020 IF w>my1 THEN m+l-mvl+l-IF tb( 
rnx1,ma1)<>0 THEN mv1umyl-1 ELSE LOC 
ATE mxi.myl-1-PRINT " " 
1030 IF Y=ml AND X-mxl THEN z-z-1: 
LOCATE 10,25'PRINT z 
1040 RETURN 
1050 *M**** monstre 2eme ca .s ****** 

1060 IF tb(mx1-1,mt'1 X >235 AND x<mx 
1 THEN rx1mx1-1LOCATE mx1+1,my1,P 
RINT" ":tb(mx1+1,mY1)u0. 
1070 IF tb(mx1+1 •mal)<>235 AND x>«,x 
1 THEN rnxl=rnxl+l:LOCRTE 0.x.1-1,m'1P 
RINT" ":tb<mx1-1,m1)=0 
1080 IF tb(mx1,myI-1 )<>235 AND '<m.'  

1 THEN rr,y1=ma1-1 LOCATE r•t,r.1+t P 
PINT" ":t.b(mx1,1+1 )=0 
1090 IF t.b!mxI.rn_a1+1 )<.235 AND 9>ma 
1 THEN «,i1=rn..1+1 LOCRTE «al:rni1-1:F' 
PINT" 	tb(rnxl,mit-1)=0 
1 1410 IF 4=m+1 AND X;=rnx1 THEN z=z-1 
LOCATE 1OP25:PRINT z 
1110 RETURN 
1120 REM *** Nerni?r .  
1130 IF ':.r'«n l THEN r., 1=rn 1-1 IOCHTE 
rn t+l,rnvl IF t.bt;mx1+1•rn91)(>0 THEN 
PRINT C:Hk . tb m.cl+l,m~l ), EL'=,E PRI 

NT " " 
1140 IF •:>rn :t THEN mvt=rn- 1+1 1.I:u-:ATF 

r.'1-1,ar+t IF tb•:rxI-1,1):>0 THEN 
PRINT CHP. Fh, r.'>- 1-l,rn.+1 ',? ELSE PRI 

NT " " 
1150 IF Y<:mvl THEN rer,.l «w1-1 I (if;HTE 
mx1,rn' 1+1'IF tb(rxl.rir'1+1)'.>0 THEN 
PRINT CHR$(tb(rrtx1,rely1+1 )) ELSE PPI 
NT" " 
1160 IF y>mvl THEN mw1=m91+1 LOCATE 
mxl,mvl'1:IF t.b(mx1:rn1-1)"'0 THEN 
PRINT CHR*(tb(mx1,rnvl-1)) ELSE PRI 
NT " " 
1170 IF 9=ms1 AND )=m1 THEN z=z-1 
LOCATE 10,25:PRINT z 
1180 RETURN 
1190 REM **** AIRS MUSICAUX ******* 
1200 RESTORE 1340:TT=I NN=2:TOTO 12 
30 
1210 RESTORE 1290:TT=2'NNm3 GOTO 12 
30 
1220 RESTORE 1320'TT-2.5•NN=2•GLTO 
1230 
1230 READ N1,T1.T1=T1*TT:N1=N1*NN:I 
F tt-1 AND nna2 AND ta>1 THEN tl=t1 
/ta 
1240 IF N1<0 THEN 1270 
1250 SOUND 1,N1,T1,5:SOUND 2.Nl*0.5 
,T1,7'SOUND 4,N1*0.25,T1,5 
1260 FOR I=1 TO T1:NEXT'SOUND 7.0,1 
--LOTO 1230 
1270 RETURN 
1280 REM ***** data musigrte ******* 
1290 DRTR 80,30,53,10,60.20,95.10,9 
5,10,95,20,100,10,95,10,71,29,80,20 
,80,20,80,10,60,10,60,10,95,10,95.1 
0,80,10,106,60,71,10,71,10,71,30,89 
10,71,10,63,10 
1300 DATA 60,10,53,10,60,10,80.10,6 
0,10,45,10,47,20,80,10,89,10,95,30, 
80,10,106,30,80,10,119,60,-1,-1 
1310 DATA 71,13,75,5,71,20,71,20,89 
,20,89,20,119,20,119,20,0.20,71.15, 
75,5,71,20,71,20,89,20,89,20,106,20 
,0,40,80,10,71,10,60,20,119,20,119, 
20.841.10,71.. 10.60.20 
1320 DATR 80.20,60,30,63.10,71,20.8 
8,20,88,3'8,69.10.88.30,71.10,.53,30, 
60,10, 63, 10.71 . 10, 80, 50.89, I080.6 
,47,20:47,30 
1330 DATA 45,10,47,20.53.20,53.30.6 
0,10,60,30,71,10,53,30,47,10,53,20, 
60,20:60,20,63,20,71,20,80,20,60,30 
,63,10.71,20,80,20,80,30,89,10,89,3 
0,-1,-1 
1340 DATA 71,15,75,5,71,20,71,20,89 
,20,89,20,119,20,119,20,0,20,71,15• 
75.5,71,20,71,20,89,20,89.20,186.20 
0. 40, 80. 10, 71, 10, 60.241, 119, 20, 119, 
20,80,10,71,10,60,20 
1350 DATA 119,20,119,20,0,10,71,10, 
60,20,67,20,71,20,80,20,89,60,-1,-1 
1360 REM DATA 71.1,0.53.30,60.. 10.63 
10,71,10,80,10,89,10,80,60,47.20,47 
,30,45,10,47,20,53,20,53,30,50,10,6 
e, 20. 71: 20, 60,30, 53, 10.641, 1• 63.IA. 
71,10,63,19,69,60,-1:-1 
1370 REM ***** fin de Partie *****~ 
1380 FOR i-50 TO 250fSOUND 1, i,I:NE 
XT-FOR i-i TO 500:NEXT'CI.S:MODE i'P 
RINT -PRINT'PRINT:PEN 1'a.$="Vou..s ave 
z Perdu"-GOSUB 240:PRINT:PRINT'PRIN 
T TAB( 15).' "score : "score : IF score ?re 
THEN re=store 

1390 PRINT:PRINT TRB(15);"ren-ord 
re:PEN 2'GOSUB 1210 
1400 PRINT: PRINT: a$="!'ne ati..tre Part 
ie ?":GOSUB 240 
1410 x!=INKEY* IF r$<.>"" THEN 1410 
1420 x*=INKEY$:IF x$="" THEN 1420 
1430 IF UPPER*(x$ » O" THEN ERASE t. 
b:vit=41'$ 0:score=O:REGTiIRF .nTO I 
to 
1440 REM ****** adieu kK*K**:i:::t * 
1450 CLS:MODE 0:PRINT F'RINT PRINT:P 
PINT PRINT :PRINT PRINT • PRINT • PRINT " 

ADIEU ..." GOSUB 122'0:END 
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VOYAGE A U II GHOMSON M05 gvr.6A1ÇE SEvL 
JOurT SEu4 ; 

CENTRE DU M05 
Où vous découvrirez qu'il n'y a rien de pire que les 
entrailles du M05... 

Bruno BONHOMME et Michaël ESCOFFIER 

_ 0i .. Eè'• 1ë: PRINT "SONT 	C'I! HCTIFS(" 

21 
::CC, R1:=P' TGRi,:.2);.COLOF6:PR1NT")" 

O -TEi,c1:PRINT"ET NE PE!b'ENT PAS 
ERE PPF:CHE'=' 
é_4- _OCH"E.F.,c,'PR WT"'ACTION'll;COcATEI 
6.23:PRINTI. 	,. 

53 :FSTF I. 	)-1 THEN2140  
:LH C96F:C0CRTE3r6IPRINT 	US YOU 

S CE. -ACE-- k )EC LA MHNETTE" 
a1'C+ _OCHTE0.9:PRINT"ET PASSES H TRAVERS 
LE PLANCHER" 
:50 _OCH7EC',1 	PRINT"EN 04PPLiï NT SUR 'A 

C: 16N. „ 
- •'+i: _OCH_EC1,15:PRINT"LORSQUE ''OUS AUREZ 

G!i5 LE-- C C,MPOSANTS" 
2c00 _Of"-EIS:PRINT"VOUS DEVREZ PARTIR 
~HP _'ECIELLE ROUGE" 

~_1C+ _CC.;TEV.21:PRINT"MAIS AT7EN7l0N''V07 
FE TEMPS ET LIMITE" 
.62E -OCHTEa,aI:PRINT" APPUYEZ SUR 'ACT 
IOti' OUR :OMMENCER" 

40 :F'TF::;'0 • -1 THEN2220 
2?99 ' #, 1 + Xr R. */TABLEAU 1 •A, Nw1 ii# 
2-30::LS:=:CREEN4,0,0:RESTORE2419 
2410 CHTti4.25,39,7,10,24,10,0,19,13,7,13 
• 16.9,39,19,0,8,19.22,229.19,33, 
39,22. €1,79 
2429 :•AT=.10.'2,12,13,15,14,..9,23,16,1 
6. 28, 9, 21. 36.4.12 
22430 =ORG=ITO1O 
2440 GE+C- F.i.•H:FORI=K TO H:LOC:ATEI,P,O: 
PFINTGk4-C, :NE"TI:NEXTG 
2450 LOLCRi: FORG=1 TO 6 
2460 REAL F.R.H:FORI=K TO H:LOCATE P,1,0 
:PRINTGRS•I :NE>;TI:NEXTG 
2430 COLGR1:FSRI=@T06:LOCATEI3,I,9:PRIM7 
GPS( I`:NE ?IT I 
2480 DATi;38.3,18,6,1,9,66,12,1,15,2,18,3 
6,18,`_x,21 
2490 LHTA34.3,18,9,9,15,3l,15 
2508 rOPG=1TO8:COLOR6:READX,Y:LOCATEX,Y, 
0:PRM7CNFI339?:NEXTG 
2510 -0RG=1T04:COLOR1:READX,Y LOCATE1,Y, 
0:PR1'TGPt-2,:NEXTG:TBL=0:C=8 
2514 	i• BOUCLE GENERALE;> ,, >> > 
2515 3CI1F 0.185-(32€,187.,4 LOCATE8, E G 
CLOR61HTTPBi,1:PRINT"TEMPS:":ATTRBO,0 
2513 LA'•O4A1T6L12LALASISI05L24D0" 
2520 =-G,:B=2I:HA=O:BB=22:TPS=6O:I=4 
2525 :=5.TiCkf.O.Z=STRIG(0: 
2538 _CG6TEH,B,U:COLOR6.PPINTGR3:I):ATTR 
BC,1 N d HTEc,l:PRIN7INT(7PS):H7TRB0,8 
2540 :N _ G05UB 2800,2800,2858,285@,2908 
. 2988.2958,3988 
2550 :F7=-1 THENGOSUB3000 
2555 'F INT-TP6)=0 THEN 4500 
2560 TP°='F=- 22 
571, :F3cF'EEN 1 R.B+1>=32 THENGU6]J84000 
2586 :FPCINTlu+1~d-4,B*8+41=1 OR PUINTtAM8 
+12,0,8+4=1 THEN 4500 
a+i, _Fr_,:N-4,B*8+4!=6 OR PCINT(Ai18 

"13 

	

	__ _ _ •HEN L9CHTEH-I.B:PPIlT' 	:P 
`.=7;1.•1DODrJLH=I":~-l,_HTEH-1,B:PR 

1(4T" :LOCHTEA+I,B:PRINT" :C=C-I 
2770 GOT02525 
2'98 	 :DEPLACEMENTS' 	̀<>'•` 
- 	 DE TARTEMPION 	

, 230C+ .F -.; Pi- ti►_..1, e.*6-2 =1 NN! 	-0< THEN 
E:=1- _ :LLORk:LOCATEH.B- PF:i'J`GR3•'5 ): 

C:L:::ÙÇNTEH,B+I:PRINTGR41,:IF6=0 THE 
r.;056 ELLE :F FOINT<AM8+1,BN8-2:x=1 AND C 

0 THEN RETURN 
2205 1FPOINrh,A*8+1,B*8+10 =6 THEN IFSCRE 
EPI-ti-;,B.' 32 HND SCREEN(A+I,B , .. 3:2 THEN 
IFB:. THEN I=SIB=B-1:COLORE:LOC:iTEA,B:P 

RINTGR$(I):LOCATEA,B+I:PRINTGRS(1) 
2810 :F PCINT(A*8+1,B*8-2)=6 THENIFSCREE 
N(A-1•B)=32 AND SCREEN(A+1,8)=32 THEN IF 
8>1 TEN I=5:B=B-1:COLOR6:LOCATEA,B:PRIN 
TGR$-.I):LOCATEA,B+I'PRIMTGR$(1) 
2820 IFSCREEN(A,B-1)=32 ANDSCREEN(A-1,B) 
=32 THEN]=3 :RETURN 
2840 RETURN 
2850 :FA<779 AND POINT(A*8+12,B*8+4)=-1 T 
HEN I=3:H=H+I:LOCATEA,B:COLOR6:PRINTGRS( 
I):LOCATEA-1,B:PRINT" " ELSE RETURN 
2860 '_FPOINT(A►8-2,BM8-2>=6 THEN LOCATEA 
-1,B:COLOR6:PRINTGR$(1):RETURN 
2865 :FPOINT(At8-2,BM8-2)=1 THEN LOCATEA 
-I,0:COL0RI.PRINTGRS(l):RETURN 
2870 IFPOINT(A*8+12,848+4)=6 THEN LOCATE 
A,-1,B:PRINT" ":PLAY•A1T2L503SISIDODOLASI 
":C=C-1:RETURN 
2880 IFPOINT(A*8+12,B*8+4)=1 THEN 4500 
2890 RETURN 
2900 :F POINT(A*8+4,B*8+9)=6 THEN I=5:8= 
8+1:C:CL0P6: LOCATEA, B:PRINTGR$tI.:IFSCREE 
N(A-1,B:'=32 THEN LOCATEA,B-1:PRINTGRS(I) 
ELSELOCATEA, B- 1 : PRINT" " 

2910 :F POINT(A*8+4,B*8+9)=1 THEN I=5:B= 
B+1:C:OLOR6:LOCATEA,B:PRINTGR$(1):IFSCREE 
N(A-I.B)=32 THEN LOCATEA,B-1:COLORI:PRIN 
TGR$H) ELSELOCATEA,a-1:PRIN7" " 
2920 IF POINT(A*8+4,B*8+9)<>6 AND POINT( 
A*8+4.818+9)<>1 THENI=3 :RETURN 
2940 RETURN 
2950 IFA%1 AND POINT(A*8-4,B*8+41=-1 THE 
N I=4:A=A-I:LOCATEA,B:COLOR6:PRINTGRSCI) 
:LOCATEA+I,B:PRINT" " ELSE RETURN 
2960 IFPOINT(A*8+9,BR8-2)=6 THEN LOCATEA 
+1,8:COLOR6:PRINTGR$<1):RETURN 
2965 :FPOINT(A*8+9,B*8-2)=1 THEN LOCATEA 
+1,8:C'OLORI:PRINTGR$(1):RETURN 
2970 1FPOINT(A*8-4,B•8+4)=6 THEN LOCATEA 
-1,B:PRINT" ':PLAY"A1T2L503SISIDODOLASI" 
:C=C-1:RETURN 
2980 IFPOINT(Ar8-4,Br18+4)=1 THEN 4500 
2990 RETURN 
3000 IFPOINT(A*8+4,B*8+12>=4 AND B<21 TH 
EN M=O:AA=A:BB=6+1iPLAY"A8T3L304RESIDO": 
LOCATEA,B:PRINT" ":B=B+I:GOSU84090:RETUR 
N 
3810 RETURN 
3999 '<><><><CHUTE DE TARTEMPION><><><> 
4000 _OCATE A,B-COLDR6:PRINTGRS(5) 
4005 S=B+1:LOCATEA,B:COLOR6:PRINTGR$(5): 
LOCATEEA,B-1:PRINT" ":PLAY"A0T2L205SI" 
4810 IFPOINT(Ai8+4,B*8+12)=1 THEN 4500 
4020 :FPOINT(A*8+4,B*8+12)=6 THENPLAY"A1 
T2L5C3SISIDODOLASI":C=C-1:LOCATEA,B+I:PR 
INT" ' 
4030 _FSCREEN(A,B+1)<>32 THENLOCATEA,B:I 
3:CO3OR6:PRINTGRS(D :IFM=0 THENM=]:COLO 
R4:LOCATEAH.BB:PRINTGRS(0?:GOTO 4040 ELS 
E 4040 
4035 GOT04000 
4040 :FTBL=2 THENPSET(4,9)GR$(0),4:PSET( 
6,9)GR$(0),4:RETURN ELSE RETURN 
4250 _CLOP1:LOCATEA,B:PRINTGR$(1):PLAY"A 
3T3L3-L3':FORG=1 TO 400:SCREEN„ O:PLAY"SI 
"z SCREEN. ,4:NEXT:SCREEN,, 0 
4260 -BL=TBL+I:ON TBL LOTO 4200,4180,580 
e 
4298 'qat 0. I: *i*/TABLEAU 3: Ni 4.>M:'!/N/* 
41e0 :LS:SCREEN6,0,0:C=I8 
4112 . AH 3, 10, 1$, 2, 24, 35, 5, 0, 9, 6, 8, 9, 6, 2 
8.36.,ø,.9,T',13,24,8,8,9,9,0,9,18,16,25, 
._,32.36.13.@,6,13,18.28,16,0,6, 16,13,2e 

• :E .?2.3:. :?,0.11,19,18,24,19.29,39,22,0 

4-20 :~ 	15,17,3,6,19.13,18,23,19,2 
:•31•_1.1 ,73,2,5,34,6,10 
4:3. :+ 13.2,24,1,4,7,28,5,24,6.6,7,28, 
13. 0•'2.8.11,39,1$ 
3° =AT.: '-.15,25,5,36,36,10.36.36,15,0, 

6.31.2. 12.31.32.39 
4140 '-EST0RE41I2:C=10:FORG=I TO 20:RE6DI 
,H, t::=ORT=H TO f:LOCATET,I,O:COLOR4:PRIN 
TGR$ 0:NE,TT:NEXTG 
4150 RORG=I TO 7:READI,H,K:FOPT= H TO K: 
LCCATEI.T:COLOR6:PRINTGRf(Ii:IdE:(TT:NEi(TG 
4160 FORT=O TO 15vCOLOR E LOCA7E38,T:PRIN 
TGR$ _;:NEXTT 
4170 FORD=l TO 10:READX,Y:LGCHTE18.YICOLO 
R6:FRINTGP3..2):NEXTG 
4180 -ORG=1 TO 6:READI,H,K:FOR:T=H TO K:L 
OCATE T.I.8:COLORI:PRINTGRS(2):NE)ITT:NEX 
TG:GC'02515 
4190 '>«-+'4'*/1*/*/TABLEAU 2!+ R, +: Y%4. 
4200 _LS:SCREEN0,0,0:C=12 
4210 FGR.:=07018:COLOR4:LOCATE'.(,4:PRINTGR 
S 6,INEXTX:FORX=21 TO 39:COLOR4:LOCATEX, 
4:PRINTGRL(:.8):NEXTX 
4220 TOP= ; TO 19 STEP3:FORX=9 TO 5:LOC 
ATE);, :PRINTGR3<0):NEXTX,Y 
4230 BOF:= 7 TO 19 STEP3:FORX=9 TO 13:LO 
CHTE:,Y:PPINTGR$(0):NEXTX,1' 
4340 'OR= - TO 19 STEP3:FOP1,=17TO 22:LO 
CRTEl,,Y:PRvNTGR4tO):NEXTX,Y 
4250 -0R'i= -' TO 19 STEP3:FORX=26T0 30:L0 
CATE.Y:PRINTGR3(0):NEXTX,Y 
4160 -OPY= ? TO 19 STEP3:FORX=34T0 39:LO 
CHTE -.Y: PRINTGR$(0):NEXTX,Y 
4270 -0R):=0 TO 39:LOCATEX,22:COLOR4:PRIN 
TGR$kO):NEXT 
4280 FORX= 10 TO 29 STEP19:FrIRY=4 TO 6:C 
0LOR6:LOCATEX,YzPRINTGRS(1):NE)CTY,X 
4290 FORX= 10 TO 29 STEPI9:FORr=l0T012:C 
OLOR6:LOCATEX,Y:PRINTGR$(1):NE,,:TY,X 
4300 FORX= 10 TO 29 STEPl9:FORY=16T018:C 
OLOR6:LOCATEX,Y:PRINTGR$(1):NEXTY,X 
4310 FORX= 12 TO 27 STEPI5:FORY=7 TO 9:C 
OLOR6:LOCATEX,Y:PRINTGR$(1):NEXT'i.X 
4320 7ORX= 12 TO 27 STEPI5:FORY=13T015:C 
OLOR6:LOCATEX,Y:PRINTGRf(l):NEX,T'',X 
4330 FORX= 12 TO 27 STEPl5:FORY=19T021:C 
OLOP.6:LOCATEX,Y:'RRINTGR$(1):NEXT?,X 
4340 FORY= 0 TO 3:LOCATE18,Y:CDLOR1:PRIN 
TGR$':1):NEXTY 
-4350 FOR 'Y=3 TO 15 STEP6:LOCATEO,Y:COLOR 
6:PRINTGR$(2):NEXT 
4360 OR ''=3 TO 15 STEP6:LOCATE39,Y:COLO 
R6: PRINT GR$(2):NEXT 
4365 FOR X=5 TO 34 STEP 29:FOR'/=6 TO 18S 
TEP6:LOCATEX,Y:C0LOR6:PRIN7GRt(2,:NEXT'r', 
X 
4370 CORY=6 TO 21 STEP6:LOCATEO?Y:COLOR1 
:PPINTGR$c21;GR$t2);GR$(2);GRE(2:1:NEXTY 
4380 rORY=6 TO 21 STEP6:LOCATE36,Y:COLOR 
I:PPINTGRS(2.;GRS(2);CRf(2);Gp$(2T.NERiY 
4390 'OR') =6 TO 15 STEP3:LOCATE17,Y:COLOR 
1: PRINTGR$(2):NEXTY 
4400 FORY-6 TO 15 STEP3:LOCATE22,Y:COClR 
1:PRINTGRic2):NEXTY 
4410 =OR .:=1-6 TO 21:LOCATEY,21:CCiLOR1:}I 
"TGR: 2 , :NE`.T 
4450 ~0T02515 
4500 -ORG=1 TO 100:LOCATEA,B:ATTRBO,0:CO 
LOR6:PRINTGR*(I)" ":ATTRBI,O:LOCATEA,B:P 
RINTGP$(I):PLAY"A2TIL101DO":NEXT 
4505 '<>:;<><MORT DE TARTEMPION><1><><> 
4510 CONSOLE8,24:CLS:SCREEN3,0,0 
4520 LINEf136,16)-(120,48),3 
4530 LINE-(144,176>,3 
4540 LINE-(176,176),3 
4550 LINE-(200,48),3 
4560 LINE-(184,16),3 
4570 LINE-(136,16),3 
4580 LINE<160,24)-(168,168),7 
4590 LINE(136,48)-(184,48),7 
4608 LEFGR$(6)=8,1,15,31,63,63,2.3,47 
4610 DEFGRS(7)=0,224,252,254,254,254.254 
,254 
4620 DEFGRS(8)=47,127,112,119,7,126,126, 
120 
4630 DEFGR$(9)=254,254,252,240,0,0,8,0 
4640 DEFGRS(10)=47,127,127,127,126,126,1 
20,0 
4650 ATTRB8,0:LOCATE3,2,B:COLOR7:PRINTGR 
$(6)+GR$(7>:LOCATE3,3:PRINTGR$(8)+GR$(9) 
4660 LOCATE34,9:COLOR7:PRINTGR$(6)+GRS(7 
):LOCATE34,10:PRINTGRS(8)+GR3(9) 
4678 LOCATE7,17:COLOR7:PRINTGR3C6)+GRS(7 
>:LOCATE7,18:PRINTGRS(8)+GR$(9) 
4680 PLAY"A1T5L96@2D@DOL48DOL96DORENL48R 
EL96REL48DOL96D00IL48SIL9602D0" 
4690 FORG=O TO 10 
4760 PSET(3,3)GR$<18) 
4710 PSET(34,10>GR$(10) 
4720 PSET(7,18)GR$(18) 
4730 PLAY"OlAIT6L6D0" 
474e PSET(3,3)GR$(8) 
4750 PSET(34,10)GRS(8) 
4768 PSET(7,18)GR$(8) 
4770 PLAY"OlA1T12L12DO" 
4780 NEXTG 
4790 COLOR7:LOCATE9,1:PRINT"ACTION POUR 
Y RETOURNER ":IFSTRIG(0)<>-1 THEN4790 
4800 COLOR7:LOCATE9,I:PRINT" 	QUELLE E 
PREUVE? 	":S=STICKCO):IF S<1 THEM4800 
4810 ON S GOT01300,5880,7000,9700,4800,4 
800,4800,4800 
4970 ' ///-/////////////.'/J,/7/..///// 

4980 'z 	•'%i'EPREUVE 2/11•'"//i//i'/ 
4990 	„iii:///iiiiriiii,it;'i//iii 
5000 CLS:SCREEN3,0,0:TPS=150:LOCATEO,0,0 
5010 DEFGR$(11)=0,126,60,126,60,126,60,1 
26:DEFGRS,.12)=0,248,141,252,158,252,141, 
248 
5020 1EFGRS(13)=0,31,177,63,121,63,177,3 
1:DEFGR$(14)=68,16,124,254,186,178,170,2 
54:DEFGR$(15)-254î17e,170,186,254,124,16 
,68 
5021 DEFGRS(16>=28,126,191,247,247,191,1 
26,28:DEFGR$(17)=56,126,253,239,239,253, 
126,56:DEFGR$(18)=68,126,255,231,255,126 
,98,60 
5022 DEFGR$<19)=60,98,126,255,231,255,12 
6,60 
5023 DEFGR3(2e)=85,170,85,170,85,170,85, 
170:DEFGR3(21)=8,42,28,107,20,42,8,0 
5824 GOT06040 
5030 CLS: LOCATEe,8,e:RESTORE5040:FOR U= 
1 TO 81:READ 0:C0LORb8:PRINTSPC(0);GR$( 
11);:NEXTU:Z=18:B0X(128,0)-(200,25),6:60 
X(0,0)-(39,24)GRS(I1),! 
5040 DATA 6,21,$,15,8,18,26,8,9,14,18,18 
8,8,8,4, 13, 10, 16, 17, IB, 6, 12, 12, 17, 9, 5,1 

,20,5.8 
5050 DATA 8,5,8,9,5,4.9,3,8. 8, 18,9,4,9,4 
9,19,11,6,7,19,15,9,9,5,8,6,6,7,10,16,1 

8, 10, 13, 17, 18, 16, 18, 9, 13, 14, 6, 18 
5060 DATA10,19,12,14,11,14,16,18,1,6,9,3 
,8,0,5,2,0.7,3,9,9,4,9,3,6,4.3,s,3,11,2, 
3,12,18.2,3.6,9,5,3,6,7,4,8,9,8,3,5,15,1 
2,22,4, 1, 1,2,3,4,5,6,7 

5070 .=1 •:=17:G3:Y,(0?=-1:.,.  

5071 COL3R6: LOCATE16,2vATTRBO.i:PRINT"T 
PS" z NTTRBOg:~ 
5072 FSE? 4.11')GR3<21),6:F'SETl:,3,GkZ 
l'.6:F'SET 20,15iGRii.21),h:PLA""n4til76Cl2 
LuL6i5I05L34D0" 
5073 'Agi.+ # + k,DEPLACEMENTS ♦ + M.'::4 
5080 _ -=_.TICKo :Rf=INKEY, 
5081 COLOR?:LOCATEX,Y:PkINTGRfc 
5890 _F 	=7 CSR R$=CHRS 8THEN [=,D+1, M 
OD 4: =1pRCkY"A87lL505SI" 
5091 :F 5:=3 OR R$ CHR$i9: T4Er C=(D+3) 
MOD 4:Z=l3zPLA'i"A5TIL565SI" 
5092= 	'D;:Y=Y+Y(D) 
5093 IF 'r!D~=-1 THEN Z=18 
5094 iF 	THEN Z=1.9 
5@95 :F , D =-1 THEN 7=17 
5096 IF 1, D`=1 THEN Z=16 
6000 IF Pi, INT.:k8+4,Y48y=ë. THEN FLHr'"L2O 
48T:GREM1Fiï*":TPS=TPS-19:G0T16089 
6001 1F _CREEN, :1,Y'i<:'32 THENFIET• :;,Y -GRS 
ïZ-4 :GGTCi6.:19 
609 	. TTF.:BC+. 1: LOCATE20.2: COLCIF6: PF'I NTTF'c 
:ATTRB9.6 
6018 TPS=TP5-1 
6011 IFTP'S:1 THEN TPS=0:LOCATE20.2:COLOR 
6:ATTPB9,I:PRINTTPS:LOCATE:<,1':ATTPBO,0:C 
OLOR3:PPINTGR$(Z-4):PLAY"A3T3L303":FORD= 
1 TO 400:5CREEN „ O:PLAY"SI:SCREEN„ 3NE 
XT:SC:REEN..O:CLS:GOT07000 
6020 COLOR3:LCC.ATEX,Y:PRINTGR$(Z-4a 
6021 PLAY"LlT1A105SI" 
6030 GOT05080 
6040 "...,'.' .'.^ •'•''PRESENTATION'. 
6050 CLS:SCREEN6,e,0 
6866 HTTRB0.I:LOCATEO, 1, COLOR4:PRINT"EPR 
EUVE 2" 
6070 CONSGLE2,24:SCREENO 
6074 ATTRBO,@ 
6075 LOCATE9,5:PRINT" 	VOUS ETES ARRIVE 
AU CENTRE DU M05, OUVOUS( )H LA TETE D' 
UNE CHAINE DE BITS( )DEVREZ EVITER LES M 
ICROPROCESSEURS( ), PENDANT LE TEMPS IM 
PARTI QUI DIMINUERA ACHAQUE MOUVEMENT, A 
INSI QUE LORSQUE VOUS"; 
6080 PRINT "RAMMASSEREZ LES OCTETS EGARE 
S( ), OU LA,LE TEMPS DIMINUERA DE 20 UNI 
TES." 
6090 PRINT OUS VOUS DIRIGEREZ AVEC LA M 
ANETTE(POS.3 ET 7).MAIS ATTENTION!! VOUS 
NE POURREZPAS HEURTER VOTRE CHAINE DE B 

ITS." 
6100 PRINT:PRINT" 	 BONNE CHA 
NCE  
6110 FORI=12 TO 5 STEP -1 
6120 CONSOLEI,24-I:SCREEN6:PLAY"@IT1A1L2 
DORESOSOFA*RESISILASOSOSOSIFA"MIREDOL24P 
":NEXT 
6121 PSET<35,7)GR$<11),1 
6122 PSET(5,6)GR$(14),3 
6123 PSET(38,6)GR$(18),3 
6124 PSET!30,10)GRf(21),6 
6125 CONSOLE8,24:COLORI 
6138 LOCATEO,19:PRINT" APPUYEF: 3UR 'ACT 
ION' POUR :cMMENCER";:LOCATE9,0.0:IF5TRI 
Gi@: 	-1 THEN 6130 
6131 COLOR3 
6799 GOT05030 
6810 FORI=0T0500:NEXT 
6820 FORI=OT0280 STEPIO 
6830 8OXF(O,I)-(320,I+10ï,0:PLA1'T2L105A 
OSIDOLARESO":NEXTI 
6840 CONSOLEO,24:G0T04510 

6980 	. /•//// 	... , 

6910 	- 	EPREUVE 3. 
6920 	 .iii///, ,  
7800 :LS:3CREEN6,e,e:LDCATE0,0,0/ 
7085 .TTR60,1.LOCATEO,I:PRINT'IEPREUVE 
:ATTRBO,2:CONSOLE2,24:SCREEN9,0,0 
7019 6EEC13.22;=33,122,255,223,255,254,2 
47,25` 
7020 DEFGR323)=0,0,129,195,195,227,255, 
255 
7830 DEFGR$i24.=255,253,255,223,247,255, 
223,255 
7840 CEFGRS<25=0,24,28,118,255,191,255, 
11@ 
7042 lEPCRl(36 0,255,255,255,25.̀,255,25 
5,255 
7050 rORG=3 TO 23 STEP 5:LINECO,G)-(39,G 
)GR$ 22):NEXT 
7060 [ATA5,3,9,3,20,3,25,3,26,3,38,3,5,8 
17,8.31,8.34,8,36,8,3,13,9,13,13,13,19, 
13,32.13.34,13,35,13,9,18.14,18,20,18,21 
,18,32,18,13,23,16,23,31,23,32,23,36,23 
7070 F:ESTORE7O60=FORD=1T030:REHDH,B:LOCA 
TEA,B:PRINTGR$(24>:LDCATEA,B-1:PPINTGR$( 
25+:NEXT 
7080 DATA11,3,15,3,21,3,30,3,7,8,11,8,13 
8,19,8,2',8,5,13,17,13,28,13,22,13,24,1 
3,26,13,4,18,6,18,8,18,11,18,13,18,16,18 
,24,13,227,18,31,18,34.18,4,23,6,23,8,23, 
10,23.28,23,23,23,26,23,29,23,34,23 
7090 FORG=1T030:READA,B:LOCATEA,B:PRINTG 
R3(23):NEXT:SCREEN4 
7190 CONSOLE$,24:COLORE 
7199 '!/.//- ////PRESENTATION// ////// 
7200 LOCATEO,4:PRINT" CETTE EPREUVE No3 
EST VRAIMENT LA PLUS SIMPLE DE TOUTES. JE 
M'EXPLIQUE: IL VOUS SUFFIT DE PARCOURIR 
LES CINQ ETAGES" 

7210 LOCATEO,9:PRINT"EN VOUS AIDANT DES 
MONTE CHARGES(";:COLORI:PRINTCHRS(96i+CH 
R$ 96)+CHR3(96);:COLOR6:PRINT"),ENDESINT 
EGRANT LES OBSTACLES(";:COLOR4:PRINTGRS< 
25);:COLOR6:PRINT") ET EN SAU-THNT LES T 
BOUS, ";:COLOR4:PRINTGR$(23); 
7228 COLOR6:PRINT")PLACES SUR VOTRE CHEM 
IN" 
7230 LOCATE9,14:PRINT'COMMANDES: -DEPLAC 
EMENTS ---. MANETTE 	 -TIRS - 
--` 'HCTION' 	 -SAUTS 
---:> MANETTE+' ACTION"" 
7240 ATTRB0.1:LOCATE16,21,PRINT"'ACTION' 
":IFSTRIG<0)<>-1 THEN7240 
7250 BOXF(0,0>-(39,1)" " 
7260 FORG=4 TO 19 STEP 5:BOXFt:O,G)-(39,G 
+2)" ":NEÜT 
7261 COLOR0,1:LINE(37,3)-t:39,7)GR$(26) 
7262 LINE(0,8)-(2,8)GRS(26) 
7263 LINE(37,13)-(39,13>GR$(26) 
7264 LINE<:0,18)-(2,18>GRS(26):COLOR,@ 
7265 LINE<37,8)-(39,8)" 
7266 LINE.:0,13)-(2,13)" " 
7267 LINE]37,18)-(39,18)" 
7268 LINE0,23)-(2,23>" " 
7278 LOCA7E0,EATTR00,I:C0LOR6:PRIN7"TEM 
PS: ";:ATTRB0,0:BOXF(0,193>-(328,195),4:P 
LAY"U4AI76L72LALASISIO5L24D0" 
7280 x=0:Y'=2:TPS=60:ET=1:A$="AI71L1Z@4SI 
":068=e 
7290 ]FET=l OR ET=3 OR ET=5 THENI=3 ELSE 
I=4 
7300 LOCHTE6,1:ATTRBO,I:COLOR6:PRINTINT( 
TPS):ATTRBO,e:LOCATEX,YCPRINTGR3(I) 
7310 IFSTRIG<0)=-1 THENGOSUB7700 

7320 :FSTICI,'.9? 3 THEN GOSUB 7502 ELSE I 
FSTIC:k(0>=7 THEN GOSUB 7600 
7730 IF OBS=1 THEN TIB=25:B=:GI0TO 8080 
7340 IFPGINT,:XIr8+4,Y08+10)=-1 THEN TIB=2 
3:8=Y+IzLCCHTElrc.Y:PRINT" 'lvGOTG3000 
7350 IFI:=39 AND Y=22 THEN8500 
7360 IFSTICKC2>=5 THEN GO3UB S050 
7370 1FINT'TPS)<:=0 THEN8600 
7490 TPS=TPS-.2:GOT07290 
7500 IFET 1 HNC' ET<>3 AND ET .5 THENRET 
URN 
7510 :FX:73 THEN RETURN 
7520 :FSLREEN(X+I,Y)<>32 THEN RETURN 
7530 ;:=)+'.*1:LOCATEY„Y:COLOP6:HTTPB0,0:PR.I 
NTGFF l.•LcC TE:6-1,Y:PRINT" ":RETURN 
7600 !FET 	HND ET<>4 THENRETURN 
7610 :FX •:1 THENRETURN 
7620 IFSC EEN'X:-1,Y)(>32 THEN RETURN 
7538 ;=X-1:LCICATEX,Y:CDLOP6 :HTTRBC1,0:PRI 
NTGRIl7Y:,0LA7E'+I,Y:PRINT" ":RETURN 
7700 IFS'I3f ,0.=3 ANDET :2 AND ET.;4 HND 
r'''?S THEN '750 ELSE IF ET: =' HND ET >4 

AND POI 	!#8+12,Y*8+10)=4 THEN 7900 
7710 :F_'i'1l0'=7 AND ET. :•I HND ET '3 AN 
D ET 5 HND :1.1 THEN 7880 ELSE IF ET. :1 
AND E' 3 .+ND ET!>5 AND POINT-::-*8-4,YM8+ 
10)=4 THEN 7950 
7740 RETURN 
7752 :F E'=: HND >1<8 THENRETUPN ELSE 1F5 
CPEEN :>:+1, 	32 THENRETURN ELSE IFSCREE 
N<:X+2.Y:: 32 THENOBS=1 
7760 F'L6':A$:LOCATEX+1,Y-1:COLOR6:ATTRBO, 
O:PRINTCF3h1:PLRYA$:LOCATEX,`r:PRINT" " 
LOCMTEX+2., :PRINTGRS(I):PLAYH$:LOCATEX+1 
,Y-1:PRINT" ":X=X+2:RETURN 
7800 +FSCREEN(X-1,Y)<>32 THENRETURN ELSE 
IFSCREENCX-2,Y)<>32 THENOBS=1 

7850 PLAYH3:LOCATEX-1,Y-1:COLOR6:ATTR80, 
0:PRINTGRS(I):PLAYA$zLOCATEX.)':PRINT" " 
LOCATEX-2, Y:PRINTGRS(I):PLAYA$:LOCATEX-1 
,Y-1:PRINT"".XX-2:RETURN 
7900 PLA'rA3+A$:ATTRB0,0:FORG=1 TO 5:DEFG 
RS(27)=RND4255,RND1255,RND*255,RNDi255,R 
ND*255,RNC'*255,RND*255,RND*255 
7910 LOCATEX+1,1':COLOR4:PRINTGRf(27):NEY. 
T:LOCATEX+1,Y:PRINT ":LOCATEX+I,Y+1::PR 
INTGRS(22:,:TPS=TPS-.4:RETURN 
7950 PLAYAS+A3:A77RB0,8zF0kC=7 TO 14:DEF 
GRE<27>=RNDN255,RND:1255,RND*255,RND*255, 
RND*255, RND*255, RND*255, RNDM255 
7960 LOCATE'>X-1,YICOLOR4:PRINTGP$(27):NEX 
T:LOCATEX-1,Y:PRINT" ":LOCATEX-1,Y+1:PRI 
NTGRSi,22i:RETURN 
8000 FORG=1 TO 20:COLOR6:LOCATEX,B:PRINT 
GRS(I):PLHY"A1T1L120100~zCOLORR4:LOCATEX, 
B:PP,INTGRS(TIBï:PLAY"AITIL1205SI":NEXT:G 
OT04510 
8850 IFET=1 OR ET=3 OR ET=5 THEN 8060 EL 
SE 8878 
8060 IF x37 THEN RETURN ELSE COLOR6,0: 
LOCATE37,'r':PRINT" ";GRS(I);" ":X=38:GOTO 
8080 
8070 IF X>2 THEN RETURN ELSECOLOR6,0:LOC 
ATEQ,r:PRINT" ";GR$(I)," 
3080 EORG=1 TO 5:LOCATEX-1,Y+G:COLOR6,0: 
PRINT" ";GRt<I ; 	":LOCATEX-1,'i'+G+1:COLO 
RO, 1:PRINTGR$(26);GRS(26);GR$(26> 
8090 COLOR,0:LOCATEX-1,Y+G-1:PRINT" 	": 
FLAY"ABT6L2403LA":NEXT:Y=Y+5:ET=ET+]:RET 
URN 
8500 PLAY"A3T3L3O3":FORG=1 TO 408:SCREEN 
,.O: PLAY  "SI":SCREEN,, 4: NEXT: SCREEN, 0: GO 
T09700 
8600 PLAY"AIT12L1201DOPSI":ATTRBO,I:FORG 
=1 TO 20:LOCATE0,I:COLORI:PRIN7"TEMPS: 0 
":LOCATEO,I:COLORE:PRINT"TEMPS: 0":NEXT: 
GOT04510 
9700  
9710 •i/ 	i/iii/EPREUVE 4''//...//f/iii 
9720 'i:::i,i//'////////i;/,i;:,.:i/iii 
9810 CLS:SCREENB,0,0:LOCATE8,0,0 
9825 DEFGRS(4e)=8,0,12,63,97,128,0,0 
9830 DEFGR$(41)=0,8,0,36,153,255,126,24 
9840 DEFGRS(42)=0,0,48,252,134,1,0,0 
9850 DEFGRS(43)=189,126,219,255,255,90,1 
89, 195 
9860 DEFGR3(44)=5,14,23,50,92,200,112,16 
0 
9870 kTTRBO, E COLOR6ILQCATEO,1:PRINT"EPR 
EUVE 4":ATTRB8,0 
9880 LINE'8,23)-(39,23)GRS(e>,4:LINE(0,3 
)-(39.3)GR$(0),4 
9890 LOCATE0,.4:COLOR6:PRINT"VOUS ETES DA 
NS LE SECTEUR PROTECTION DESPROGRAMMES E 
T.AU-DESSUS DE VOUS, UN GROSKROIJPHINIAX 
DE 16 BITS(";:COLORS:PRINTGRS 48)+GRS(41 
+GR$'42';:COLORE:PRINT")VOUS DESCEND DE 

SSUS INLASSABLEMENT." 
9900 PRINT:PRINT"POUR GAGNER CETTE EPREU 
VE,IL VOUS FAUDRATERRASSER LE KROUPHINIA 
X EN LE BLESSANT 15 FOIS('ACTION')OU BIE 
N DETPUIRE TOUTESLES RESISTANCES (";:COL 
OR7:PRINTGRS(44);:GOLOR6zPRINT") ~ITUEES• 
AU DEUXIEME ETAGE." 

9910 PRINT:PRINT"MAIS ATTENTION:" 
9920 LOCATEO,17:PRINT" 	-LE K:ROUPHINIAK 
VOUS ENVOIE CES ONDESET AU BOUT CE 3 BL 

ESSURES,VOUS SUCCOMBEZ" 
9930 LOCHTE0,19:PRINT" 	-SI,EN TIRANT,V 
OUS ATTEIGNEZ UN BIT LOURD(";:COLORI5:P 
RINTGR$<43:;:COLOR6:PRINT'!),IL TOMBE ET 
VOUS ECRASE" 
9940 LOCATE16,22*PRINT"'ACTION "' 
9950 IFSTRIG(0)<>-1 THEN9950 
9960 :LS:SGREENO,0,8:LOCATE0,0.0 
10830 LINE(0,23)-(39,23)GRS(o),4:LINECO, 
3,-(39,3)GR$<0),4:F.ORQ=0T039 STEP3:LOCAT 
EG,2:COLOR15:PRINTGR$(43):NEXT:FORG=1 TO 
38 STEP3:BOXF(G,0)-(G+1, 1)GR$(44),7:NEX 

T 
10049 COLOR6:LOCATE20,22:PRINTGR$(3):COL 
0R15:LOCATE4,4:PRINTGRS<40)+GR4(41>+GRS< 
42):BOXFc9,193)-(320,195),4:PLAY"04A1T6L 
12LALASISI05L2400" 
10050 X=3:S=1:Y=4:CSS=" "+GR$(40>+GR$(41 
)+GRf<42):C=2:8=X+CIT=1:E=19:1=3:CO=15:0 
L=8:PR=26 
10860 IFX=34 THEN10100 
10065 IFX=2 THEN10110 
10070 IFY=22 AND E+1>=B-1 AND E+1 =B+1 T 
HEN1@250 ELSE IFY-22 AND E<3 THEN 10250 
ELSE IFY=22 AND X>=33 THEN10250 
10071 COLOR CO:LOCATEX,Y:PRINTCSi:COLOR6 
:LOCATEE,22: PRINT " "+GR$<I)+" ":IFSTICK( 
0>=3 AND E<37 THENE=E+1:I=3 ELSE IFSTICK 
(0)=7 AND E>8 THEME=E-1:I=4 
10072 IFCO=0 OR PR=e THEN PLAY'A3T3L303" 
:FORG=IT0400:SCREEN„ O:PLAY"SI":SCREEN„ 
4: NEXT: SCREEN, OzGOTO20008 
10075 IFE+1>=B-1 AND E+1<=B+1 TRENT=2 
10080 IFT=2THENLOCATEB,Y+1 :PRINT ".":FORG 
=Y+2T022:LOCATEB,G-1:PRINT" "zLOCATEB,G: 

salts paie 32 
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En bravant courageusement monstres et gardes du 
château d'EXEL, tentez de chiper le trésor du roi. 

Henry MEZZASALMA 

100 ! x*+~:er*aaKrwr»ar*xr 
110 ! *r* EXEL CHATEAU r** 
120 ! :*** 
130 ! 
140 I Mr Mozzasalma Henry 
150 I 	Maison Manas 
160 I 	HQVQas 
170 I 	40180 - Oax - 
1B0 1 
130 ! Tell 16.58.57.84.77 
200 
210 RANDOMIZE 
220 DIM S(42),M$(4O),CB$(42) 
230 A$(4)="------":A$(5)="ABCOEFGMIJKLMNOPQRSTUVWXYZ" 
240 T1,T2,T3=O:CB$(23)="H" 
250 FOR I=6 TO 3xAS(I)=SEC$(A$(5),INTRND(26),1)xNEXT I 
260 PS$=AS(6>LA$(7)8A$(8)iA$(9) 
270 DATA ACIER,AZOTE,CLOWN,PERLE,WAGON 
280 DATA ACTEUR,ORAGON,EDITER,SOLEIL,WHISKY 
290 DATA VEUVE,TISSU,TOTEMJSANTE,LINGE 
300 DATA AIGLON,BAUDET,CHEVAL,HOMARD,STUDIO 
310 DATA JUGES,GLACEXIMAGE,LOYER,TARIF 
320 DATA SATAN,HOMME,GRAND,GEANT,VIGNE 
330 DATA ROYALE,AMIRAL,ANIMAL,CHATON,TOMATE 
340 DATA AGENDA,BREBIS,DEHORS,FAMINE,SOMMET 
350 DATA 1 
360 DATA 11,4 ,9 
370 DATA 13,12,10 
380 DATA 9,12,14 
390 DATA 9,12,5,7,8 
400 DATA 13,7,4,2 
410 DATA 3,5,15,3,2 
420 DATA 11,4,4,10,1 
430 DATA 13,12,5,4,10 
440 DATA 9,5,7,5,14 
450 DATA 616 
460 RESTORE 350 
470 FOR Y-1 TO 42sREAD 8(Y)NEXT Y 
480 RESTORE 270 
430 FORS I1 TO 40:READ M$(I):NEXT I 
500 DIR$=N" 
510 A$(1)=CHR$(160>:A$(2)-CHR$(160)LCHR$(160) 
520 A$(3)=CHR$(160)tCHRS(160)8CHR$(160) 
530 CALL LIGNE 
540 CALL CHARD 
550 CALL CHATEAU("")%CALL CHAT2 
560 CLS "bWW"zCALL ECRAN(2,17,1,"16W",6):CALL ECRAN(2,17,35,"1BW"i6) 
570 LOCATE (1,1):PRINT "aiiiii":LOCATE (18,1)zPRINT "bJJJJJ" 
580 LOCATE (1,35)zPRINT "itiiib":LOCATE (18,35):PRINT "JJJJJa" 
530 VIE-60:GAIN-400%CALL TABLEAU(VIE,GAIN) 
600 GOSUB 1090:CLf="1Cb"zCL1$& 1RC":C-1 
610 ! DEPART DU JEU 
620 GOSUB 1840 
630 GOSUB 2670 
640 IF C=17 OR C-32 THEN CALL SOLDAT:CALL ECRANB("1BR"):GOSUB 2390 
650 IF C-22 OR C=2 OR C-39 THEN CALL SOLDAT:CALL ECRANS("1Bb"):GOSUE! 2390 
660 GOSU9 2430 
670 IF C9$(23)<>"G"THEN CALL SALLE(C) 
680 IF VIE<1 THEN VIE=0:CB$(23)="H":CALL CHATEAU("VOUS AVEZ PERDU"):STOP 
690 IF CAIN(1 THEN GAIN=O:C8$(23)-"H"iCALL CHATEAU("VOUS AVEZ PERDU"):STOF• 
700 CALL EFF:CALL COLOR("1RW"):LOCATE (20,15):PRINT "DIRECTION" 
710 LOCATE (20,26)zACCEPT SIZE(1)VALIDATE(DIR$),DR$ 
720 CL$="1Cb":CL1$="1RC" 
730 VIE=VIE-1:GAIN=GAIN-2:CALL TABLEAU(VIE,GAIN) 
740 G08U8 1700 
750 IF C-1 AND DR$="S"AND CB$(23)-"G"THEN CALL CHATEAU("VOUS AVEZ GAGNEZ"):STOP 
760 IF C=1 AND DR$-"N"THEN C-C+1:GOTO 1030 
770 IF C-2 AND DR$="S"THEN C-C-1xGOTO 1030 
780 IF (C=2 OR C=3 OR C-5 OR C=6 OR C=8 OR C-3)AND DR$-"E"THEN C=C+1:GOTO 1030 
790 IF (C=3 OR C=4 OR C=6 OR C=7 OR C=9)AND DR$="O"THEN C-C-1,GOTO 1030 
800 IF (C=3 OR C-4 OR C-6)AND DRS-"N"THEN C-C+3:GOTO 1030 
810 IF (C-6 OR C=7 OR C=9)AND DR$-"S"THEN C=C-3:GOTO 1030 
820 IF (C=8 OR C=9)AND DR$' N"THEN C=C+4.GOTO 1030 
830 IF (C=10 OR C=12 OR C=13 OR C=14 OR C=15)AND OR$="0"THEN C-C-I:GOTO 1030 
840 IF (C=18 OR C=19 OR C=20 OR C=23 OR C=35)AND ORf="0"THEN C=C-1.GOTO 1030 
850 IF (C=11 OR C=12 OR C-15 OR C=16 OR C-17)AND DR*="N"THEN C=C+5xGOTO 1030 
860 IF (C=19 OR C-20 OR C=21)AND DR$="N"THEN C=C+5:GOTO 1030 
870 IF (C=24 OR C=26 OR C-27 OR C=28 OR C=29)AND DRS="E"THEN C=C+1:GOTO 1030 
880 IF (C=31 OR C=32 OR C=33 OR C=34)AND OR$&'E"THEN C=C+1:LOTO 1030 
890 IF (C=36 OR C=37 OR C=3B OR C=39)AND DR$="E"THEN C-C+1:GOTO 1030 
900 IF (C=24 OR C=25 OR C=27 OR C=28 OR C=30)AND DR$="N"THEN C=C+5:GOTO 1030 
910 IF (C=34 OR C=36 OR C=32)AND DR$="N"THEN C=C+5:GOTO 1030 
920 IF (C=24 OR C=25 OR C=26 OR C=29 OR C=30)AND OR$="S"THEN C=C-GOTO 1030 
330 IF (C=32 OR C=33 OR C=35 OR C=39 OR C=41)AND DR$="S"THEN C=C-5:GOTO 1030 
940 IF (C=25 OR C=27 OR C=28 OR C=32 OR C=33)AND ORE='O"THEN C=C-1:COTO 1030 
950 IF (C=34 OR C=37 OR C=38 OR C=39 OR C=40)AND DR$="0"THEN C=C-1:GOTO 1030 
960 IF (C=22 OR C=29)AND DR$="0"THEN C=C-1:GOTO 1030 
970 IF (C=37)AND DRS="S"THEN C=C-5.GOTO 1030 
980 IF (C=11 OR C=12 OR C=13 OR C=14 OR C=17)ANO OR$="E"THEN C=C+1:GOTO 1030 
930 IF (C=18 OR C-19 OR C=22 OR C=21)AND DRi-"E"THEN C=C+1:GOT0 1030 
1000 IF (C=12 OR C=13)AND DR$="S"THEN C=C•-4:GOTO 1030 
1010 IF (C=16 OR C-17 OR C=20 OR C=21 OR C=22)AND DR$="S"THEN C=C-5:GOTO 1030 
1020 GOTO 610 
1030 BS(C) 
1040 IF B=15 THEN GOSUB 1380:GOTO 1030 
1050 IF 8=14 THEN GOSUB 1360:GOTO 610 
1060 IF B=16 THEN GOSUS 1420:GOTO 610 
1070 ON B GOSUB 1090,1120,1140,1160,1180,1200,1220,1240,1260,1280,1300,1320,1340 
1080 GOTO 610 
1090 ! SALLES OU CHATEAU 
1100 DIR$-"N8" 
1110 CALL ECRAN6:GOSUB 1430zRETURN 
1120 DIR$-"ONS" 
1130 CALL ECRAN6:GOSUB 1430:GOSUB 1460:RETURN 
1140 DIR$="NSE" 
1150 CALL ECRAN6:GOSUB 1430:GDSUB 15GOiRETURN 
1160 OIRS-"ONE" 
1170 CALL ECRAN6:GOSUB 1640:GOSUB 1430:GOSU6 146OxGOSUB 1560:RETURN 
1180 DIR$' OSE" 
1190 CALL ECRAN6zGOSUS 1660:GOSUB 1460:GOSUB 1560:RETURN 
1200 DIR$ S" 
1210 CALL ECRAN6:RETURN 
1220 DIR$ ' OE" 
1230 CALL ECRAN6XGOSUB 16B0:GOSUB 146OxCOSUB 1560:RETURN 
1240 DIR$-"NO" 
1250 CALL ECRAN6:GOSUB 1640:GOSUB 1430:GOSUB 1460:RETURN 
1260 OIRS="NE" 
1270 CALL ECRAN6:GOSUB 1640sGOSU6 1430zGDSUB 1560:RETURN 
1280 DIR4-"OS" 
1290 CALL ECRAN6zGOSUB 1660:GOSU6 1460:RETURN 
1300 DIR$="SE" 
1310 CALL ECRAN6zGOSUB 1660:GOSUB 1560zRETURN 
1320 DIR$-"ONES" 
1330 CALL ECRAN6:GOSUS 1430:GOSU6 1460:GOSUB 1560:RETURN 
1340 DIR$="E" 

1350 CALL ECRAN6xGOSUB 1680:GOSUB 1560:RETURN 
1360 DIR$="0" 
1370 CALL ECRAN6:CDSU8 1680:G0SU8 1460zRETURN 
1380 ! SALLE TRESOR 
1330 DIR$="O" 
1400 CALL ECRAN6:CL$="1bb":CLI$="lRb":GDSUB 1460:GOSUB 1560zCALL ROI 
1410 GOSUB 2880:RETURN 
1420 DIR$="N":CALL ECRAN6:GOSUB 1430xGOSUB 1640zRETURN 
1430 ! PORTE NORD 
1440 CALL ECRAN(5,8,19,"1Cb",4) 
1450 RETURN 
1460 ! PORTE OUEST 
1470 CALL ECRAN(10,11,10,1CW",3) 
1480 FOR I=1 TO 3:CALL ECRAN(13,15,10+I,'IRb",3)zNEXT 
1490 CALL ECRAN3(7,3,S,"1Cb',"d") 
1500 CALL ECRAN3(13,15,9,"1RC","d") 
1510 CALL COLOR("1Cb") 
1520 LOCATE (812):F'RINT A$(1)LOCATE (9A1):FRINT A$(2) 
1530 LOCATE (12 10):PRINT A$(3):LOCATE C13,10):PRINT A$(2) 
1540 LOCATE (14,10):PRINT A$(1) 
1550 RETURN 
1560 ! PORTE EST 
1570 CALL ECRAN(10,12,29,CL$,3) 
1580 FOR I-1 TO 31CALL ECRAN(13,15,25+I,"lRb",3):NEXT 
1590 CALL ECRAN2(13,15,28,CL1$,'"c"> 
1600 CALL ECRAN2(7,3,28,CL$,"c") 
1610 LOCATE (8,29):PRINT A$(1):LOCATE (9,29):PRINT A$(2) 
1620 LOCATE (13,30)zPRINT A$(2)!LOCATE (14,31):PRINT A$(1) 
1630 RETURN 
1640 I EFFACE BAS 
1650 CALL ECRAN4(10,8,"lbb",24,19):RETURN 
1660 I EFFACE HAUT 
1670 CALL ECRAN4(4,1,"lbb",13,19):RETURN 
1680 ! EFFACE HAUT ET BAS 
1690 CALL ECRAN4(10,8,"1bb",24,19)%CALL ECRAN4(4,1,"lbb"f13,19)xRETURN 
1700 I CHANGEMENT DE SALLE 
1710 IF C=42 AND CB$(23)-"G"AND DR$-N"THEN C-C-5zGOTO 1030 
1720 IF (C-27 OR C-32)AND CB$(23)-"G"AND DR$-"E"THEN C-C+1zGOTO 1030 
1730 IF C-26 AND CB$(23)-"G"AND DR$-"S"THEN C-C-5:GOT0 1030 
1740 IF (C-4 OR C=7 OR C=15)AND CB$(23)="G"AND DR!="O"THEN C-C-11GOTO 1030 
1750 IF C-23 AND C8$(23)-"G"AND DRS-"0"THEN C.C-1:GOTO 1030 
1760 IF (C=20 OR C-25 OR C-35)AND CBS(23)-"G"AND DR$-"O"THEN C=C-11GOTO 1030 
1770 IF (C=3 OR C-6 OR C-22)AND CB$(23)="G"AND DRf="E"THEN C-C+1:B-14%GOTO 1050 
1780 IF (C=14 OR C-1S)AND CB{(23)-"GAND DR$-"E"THEN C-C+1:B-14:GOTO 1050 
1790 IF (C=24 OR C-34)AND CB$(23)-"G"AND DR$-"E"THEN C-C+1z6-14%GOTO 1050 
1800 IF (C=28 OR C-33)AND C8$(23)-"GAND DR$. O"THEN C=C-1z8=13zGOTO 1050 
1810 IF C-21 AND Cb$(23)- G"AND DR$~"N"THEN C-C+510=6zGOTO 1050 
1820 IF C-37 AND CB$(23)-"G"AND DR$-"8"THEN C-C+3x9 16zGOTO 1050 
1830 RETURN 
1840 ! SALLE AUX MONSTRES 
1850 IF CB$(23><>"G"THEN CALL SALLE(C) 
1860 CALL EFF 
1870 IF (C-3 OR C-6 OR C-9 OR C-12 OR C-36 OR C-19)ANO CB#(C)-"GAGNE"THEN RETURN 
1880 IF (C-4 OR C-8 OR C-27 OR C-16 OR C-20)AND CB$(C)-"GAGNE"THEN RETURN 
1890 IF (C-34 OR C-21 OR C-28 OR C-24 OR C-25)AND C8S(C)."GAGNE"THEN RETURN 
1900 IF C-30 AND CB$(C)-"GAGNE"THEN RETURN 
1310 IF C-3 OR C-6 OR C-9 OR C-12 OR C-36 OR C-19 THEN CALL MONS1:COTO 1950 
192-% IF C■4 OR C=8 OR C-27 OR C-16 OR C,-20 OR C-34 THEN CALL MONS2,GOTO 1950 
1930 IF C-21 OR C-28 OR C-24 OR C-25 OR C-30 THEN CALL MONS3iGOTO 1950 
1940 RETURN 
1950 CALL COLOR("ObW")zLOCATE (20,7)%PRINT "VOULEZ-VOUS L'ANAGRAMME (0/N) 0" 
1960 P$+"M" 
1970 LOCATE (20,37):ACCEPT SIZE(-1)VALIDATE("ON") DUI* 
1980 IF OUI$-"N"THEN ZH-3zGOBUB 2260zCALL EFF%RETURN 
1990 R.INTRND<40)zAB~LEN(M$(R)) 
2000 A-OsCALL COLOR("OBC")%LOCATE <2,18)zPRINT SEG$CA$C4),1,LEN(M$(R))) 
2010 FOR I-1 TO AB:A-A+1 
2020 T(I>-INTRND(AB) 
2030 IF I-1 THEN 2070 
2040 FOR D-1 TO I-1 
2050 IF T(I)-T(D)THEN 2020 
2060 NEXT D 
2070 LOCATE (2,17+A)sPRINT SEG$( M*(R),T(I),1) 
2080 NEXT I 
2030 CALL DISP(20,7,"TAPEZ L'ANAGRAMME--)") 
2100 CALL ECRAN(10,1Ss36i"1YB",4) 
2110 A-0 
2120 FOR TR■1 TO 50 
2130 CALL KEY1(E,F) 
2140 IF T1-7 THEN 2180 
2150 IF A>LEN(M$(R))-1 THEN 2180 
2160 IF F-1 THEN A-A+1zM1$(A)wCHRf EIzG08U6 2210 
2170 NEXT TRiGOSUE' 23SOxGOTO 2120 
2180 FOR Y-1 TO LEN(M1(R))zMT$(I).MT$(I)EM1$(Y)iNEXT 
2190 IF MT$(1)<>M$(R)THEN ZH.3iGOSUB 2230:CALL EFFiGOTO 2220 
2200 IF MT{(1)-M$(R)THEN ZH-2iGO8U8 225OzCALL EFFiGOTO 2220 
2210 LOCATE (20,26+A)zPRINT M1$(0):RETURN 
2220 CALL ECRRN(10,16,36,"16B",4):CALL EFFsMT$(1)="":T1-0:RETURN 
2230 CALL DI8P(20,10,"VOUS PERDEZ L'ANAGRAMME"):PAUSE 2 
2240 VIE-VIE-INTRND(3)TGAIN-GAIN-INTRND(10):CALL TABLEAU(VIE,GAIN)zGOTO 2270 
2250 CALL DISP<20,10,"VOUS GAGNEZ L'ANAGRAMME"):PAUSE 2 
2260 ! TIR AU SORT 
2270 HZ=INTRNO(ZH) 
2280 IF HZ-2 THEN 2310 
2290 CALL DISP(20y10,"VOUS PERDEZ LE COM8AT"):VIE=VIE-INTRND(5) 
2300 GAIN=GAIN-INTRND(10)zCALL TABLEAU(VIE,GAIN):PAUSE 2:RETURN 
2310 CALL DISP(20,10,"VOUS GAGNEZ LE COMBAT"):VIE=VIE+INTRND(5)+2 
2320 GAIN-GAIN+INTRND(10)+3:CALL TABLEAU(VIE,GAIN)iPAUSE 2:CALL EFF 
2330 IF P$<>"S"THEN CALL ECRAN(11,14$19, 1RB",4) 
2340 CB$(C)-"GAGNE":RETURN 
2350 ! SABLIER 
2360 CALL COLOR("1YB"):LOCATE (10+T1:36)%PRINT "****" 

2370 CALL COLOR("18Y")%LOCATE (10+T1,36)xPRINT "e***" 
2380 T1-T1+$:RETURN 
2390 ! SALLE AUX SOLDATS 
2400 IF CB$(23)<>"G"THEN CALL SALLE(C) 
2410 CALL DISP(20,12,"SALLE AUX ARMES"):PAUSE 2 
2420 ZH-3xF$-"S"zGOSUB 2260:RETURN 
2430 ! SALLE AUX TREFLES 
2440 IF CB$(23)<>"G"THEN CALL SALLE(C) 
2450 IF (C=26 OR C=35 OR C=11 OR'C=15)AND CB$(C)-"LETTRE"THEN RETURN 
2460 IF C=26 OR C-35 THEN CALL TREFLE%CALL ECRANB("1Bb"):GOTO 2490 
2470 IF C-11 OR C=15 THEN CALL TREFLE%CALL ECRANB("1BR")zGOTO 2490 
2480 RETURN 
2490 CALL DISF'(20,12,"SALLE AUX TREFLES")-PAUSE 2 
2500 GS-INTRND(40)+20 
2510 CALL DISP(20j7,"LE PRIX A PAYER EST DE "ZSTR$(GS)Y" $") 
2520 CALL COLOR("OBW")%LOCATE (21,7)zPRINT "VOUS ACCEPTEZ (0/N)? 0" 
2530 LOCATE (21,28):ACCEPT SIZE(-1)VALIOATE("ON"),OUI$ 
2540 IF OUI$="N"THEN RETURN 
2550 CALL OISP(220,15,"TIR AU SORT")%PAUSE 1:T3=T3+1 
2560 HZ-INTRND(2) 
2570 IF T3>3 THEN 2620 
2580 IF HZ-2 THEN 2620 

A SUIVRE. 
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800 BATONS POUR 
RAVEL 

Regardez la photo : sont-ils mi-
gnons au bord de leur simili-
piscine, l'oeil fixé sur la ligne 
bleue de vos porte-monnaies ? 
SPRITES, puisque c'est de 
l'équipe de cette Société d'Edi-
tion de Logiciels qu'il s'agit, 
est, d'après le dossier que 
nous venons de recevoir, "une 
des quatre premières et plus 
anciennes sociétés" d'édition 
françaises. C'est marrant d'être 
déjà un ancien quand on 
existe depuis moins d'un an ! 
C'est aussi très drôle d'être 

dans les quatres premiers 
quand on est sur un marché 
qui ne comprend QUE quatre 
sociétés dignes de ce nom I 
(Je ne nommerai pas les so-
ciétés en question, j'ai suffisa-
ment d'ennemis comme ça). 
En tout cas, leur chiffre d'af-
faire 85 sera de 800 millions 
de centimes avec 150.000 logi-
ciels vendus et c'est déjà pas 
si mal pour une jeune société, 
fût-elle cinq ou sixième. (SPRI-
TES : 30 73 53 30) 

SALUT 
LES COPAINS 
Laurent Toninello, animateur 
de Radio-progresse (90.4, Le 
Mans) a promis de se proster-
ner quatre fois par jour vers 
l'HHHHebdo en récitant d&,s 
éditos si nous parlions de on 
émission. Nous publions son 
affiche et déléguons immédia-
tement un envoyé spécial pour 
vérifier si la prosternation se 
fait bien dans les règles de 
l'art. Ceccaldi est très à cheval 
sur le protocole. 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

AH BEN ÇA ALORS PUTAIN LE GRAPHISME :  
ACTE DEUX Les commerciaux d'Ere Infor-

matique vont sûrement être 
obligés de changer de cos-
tards pour en acquérir des 
avec de grandes poches: 

Les meilleurs spécialistes du 
logiciel éducatif de France du 
Monde se sont sans aucun 
doute penchés sur le cas de 
Gertrude, l'oie qui doit remon-
ter l'image de marque de Vifi à 
l'HHHHebdo. Ces spécialistes 
auraient bien besoin de faire 
un stage du côté de chez Bro-
derbund ou de Konami pour 
savoir qu'éducatif ne rime pas 
forcément avec ennui. Basé 
sur un jeu relativement simple 
(savoir réaliser des suites logi-
ques avec des formes de cou-
leurs différentes), Les Secrets 
de Gertrude pose deux pro-
blèmes fondamentaux dans 
l'art de la confection d'un logi-
ciel pous tes enfants : doit-on 
privilégier l'aspect ludique face 
au pédagogique et doit-on ser-
vir un produit agréable à l'oeil 
et à l'oreille ou un magma in-
fâme d'images caca et de sons 
boudin ? Je conseillerai vivo-
ment aux parents voulant édu-
quer leurs enfants à coups 
d'ordinateur de se pencher sé-
rieusement sur le problème de 
l'habit (qui fait le moine dans 
ce domaine) du soft au lieu de 
se consacrer exclusivement au 
fond : les animations sont 
inexistantes et les jeux (trois 
différents) sans attrait au bout 
de deux tentatives réussies. 
De plus les récompenses sont 
bien mesquines et même par-
fois carrément scandaleuses : 
le môme qui vient de se cas-
ser la tête pendant vingt minu- 
tes à ranger ses cubes, bon- 
shommes ou voitures dans le 
bon ordre mérite plus qu'un 
petit dessin minable dans un 
coin de l'écran, même si c'est 
cette conne de Gertrude qui le 
lui apporte. Un dessin animé 

Alerte à la magouille ! Jack 
Tramiel a tellement besoin 
d'argent frais que les commer-
ciaux d'Atari France en sont 
venus à de bien curieuses ex-
trémités : au lieu de fournir du 
matériel aux grossistes en 
échange d'un chèque en 
bonne et due forme, ils de-
mandent des avances sur les 
livraisons futures. Des grossis-
tes, pas fous, ont accepté la 
manoeuvre après avoir réper-
cuté sur les revendeurs la 
même opération. imaginez- 
vous que des revendeurs ont 
donné de l'argent pour des 
520 ST que les grossistes 
n'ont pas encore en stock. 
Rassurez-vous ! Ce n'est pas 

après le succès incroyable de 
leur soft Macadam Bumper, ils 
ne se sentent plus de joie et 
sont en train de l'adapter sur 
IBM PC. IIs ont dû oublier que 
sur PC. aucun soft ne se vend, 
ils se copient ! En plus ils es-
pèrent attaquer le marché 
américain avec ça ! Mais ce 
n'est pas tout : ces garne-
ments, après avoir conclu un 
accord d'édition réciproque 
avec l'Angleterre par le biais 
de PSS, viennent de récidiver 
avec Radar Soft pour couvrir 
cette fois-ci le marché hollan-
dais. Du côté de l'Allemagne, 
ça piétine encore un peu avec 
Geppo Soft (qui ne diffuse 
pour le moment qu'Amélie Mi-
nuit et Macadam Bumper) 
mais ça s'améliore. Enfin une 
boite française qui arrive à ex-
porter, bien vu. 

ou un jeu d'arcade réjouirait 
nettement plus notre chère tête 
blonde, n'est-il pas ? Enfin, et 
nous revenons au scandale 
sus-cité, quel est le gosse de 
moins de dix ans qui compren-
dra ce qu'est la touche CAPS 
LOCK ou qui saura traduire 
you wIn en bon français 
(bravo la récompense !) ? Je 
pose la question, Messieurs de 
Vifi, et j'attends une réponse : 
vous avez des difficultés à tra-
duire complètement un logiciel 
de l'anglais (Gertrude a été 
créée par The Learning 
Company), alors comment 
osez-vous vous présenter 
comme l'élite du logiciel édu-
catif en France en commettant 
des erreurs aussi grossières ? 

n, 
V=1F= 

GunAa^Y 

LES SECRETS DE GERTRUDE 
Iri , I,1 ui1rl.Fyr 	: 

Vous feriez mieux de changer 
de métier, spécialistes en tra-
vail mal fini par exemple (votre 
compétence semble assurée 
dans ce domaine). Les Se-
crets de Gertrude de Vifi Na-
than pour Apple. 

leur pognon à eux qu'ils ont 
déboursé mais celui qu'ils ont 
réussi à toucher sous forme 
d'arrhes de la part de particu-
liers particulièrement confiants 
(à classer dans la catégorie pi-
geons de première). Et c'est 
avec cet oseille que Jack fait 
fabriquer les machines que 
vous attendez. 

r 	Vue ~A f 
c 	Mabp~rN,E. 

Que de reproches, que d'idées 
noires, que de malheurs. Figu-
rez-vous que votre serviteur a 
subi une dépression nerveuse. 
Des problèmes sentimentaux 
alliés à une tension nerveuse 
bien trop élevée due à un stress 
trop important ont provoqué en 
moi un décrochement mental 
Après avoir passe quelques 
jours dans la clinique du docteur 
Croquiniolet. je dois dire que je 
me sens bien mieux et à même 
d'assurer cette rubrique. Voici 
donc les nouvelles du monde 
vues par le petit écran du minitel 
et de l'HHHHebdo. 
- Cette semaine. une eruption 
volcanique a détruit la quasi-to-
talité d'un petit village au nord 
du Bouanastan. A l'annonce de 
la mort de six indigènes et de la 
disparition de sept autres. le 
président d'Afrique du Sud s est 
déclaré fort mécontent de ce la-
mentable score. 
- Voici la combinaison qui rap-
portait Ie gros lot lors du dernier 
tirage du Tolo :(1) 42-96-10-65. 
vous pouviez également rempor-
ter une superbe machine a 
chanter en jouant les numéros 
suivants : 60-65.65-91. 
- Les championnats du monde 
de pirouette ont eu lieu a Bab el 
Oued ces derniers jours. Bruno. 
le représentant de file d'Ellis a 
été sacré grand champion par le 
Roi du gruyère. sa majeste En-
tremont. 
- Un complot vient d être déjoue 
par la brigade Anti-rouille Il 
s.agissait d'un exhibitioniste de-
sireux de montrer sa... Heu... 
Enfin. bon. il a été arrêté. tout le 
monde est content (Mais qui 
est-ce qui m'a foutu ça dans 
mes notes ?) 
- Je vous rappelle comment 
vous pouvez joindre notre cor-
respondant sur Venus • une fois 

' sur Transpac. tapez les numé- 
ros 	suivants : 133000428: 
192020750: 187020973 Notez 
bien qu'en ajoutant un "' " au 
début de chacun de ces codes 
vous augmentez le pouvoir 
sacio-généeux de votre capital 
vie. 
- Une dépêche vient d'arriver. 
Elle concerne le prix du dollar 
au cours d'aujourd hui. Actuelle-
ment 1$ - 131001483 francs et 
l'indicateur Dow Jones est a 
192000359 soit une augmenta-
tion de 137000220 points. Le 
franc tient bon et. toujours 
d'après cette dépêche. le 
deutsch-mark s'effondre à 
175020336 	pesos 	soit 
19202066836 unixs. l'unix étant 
la monnaie du Zabouastan. 
- Enfin, en direct du domicile du 
vice -président d Amiserv. notre 
envoyé spécial : Little Léon. 
- Oui, effectivement. Amisery 
vient de se réunir pour la 
deuxième fois. Est-il encore be-
soin de décrire cette associa-
tion ? Je ne sais pas. Soit. Ami-
sery est donc régie par la loi de 
1901 et réunit bon nombre des 
opérateurs de micro-serveurs. 
Cette association on ne peut 
plus officielle a pour but de tenir 
les foules en délire au courant 
de l'actualité de ces fameux mo-
novoies L'un d'entre eux conte-
nant bon nombre d'informations 
est d ailleurs mis à la disposition 
du public (attention, il s'agit d'un 
Fakir, donc d une version provi- 
soire). c est au 	(1) 43.27.82- 
89. Je me dirige actuellement 
vers le president dAmiserv. il 
s'agit de monsieur Christian 
Quest Alors. morte+pur le presi-
dent. pensez-vous que cette 
réunion soit une reussite ? 

Tiens. je vais encore vous par-
ler du matos que vous pourrez 
jamais vous payer. Partez pas. 
quoi. je disais ça pour rigoler 
Savez-vous que Hitachi nous 
fait des imprimantes pas mal 
du tout capables d'afficher 
4096 couleurs et surtout 16 
points par millimètre ? C est 
sympathique. vous trouvez 
pas ? Seul problème. ça coûte 
à peu de chose près 10.000 
dollars soit 80.000 francs. Une 
bagatelle. Attendez. encore 
une minute, d'après mes sour-
ces. Panasonic présenterait 
une machine similaire. vu la 
guerre des prix entre les deux 
entreprises. n'achetez pas tout 
de suite l'imprimante dont je 

- Oui. je le crois sincerement. 
Pour la première fois, les opéra-
leurs de plus de treize serveurs 
se sont rencontrés, ont discute 
et ont bu. Ils ont même beau-
coup bu. Tenez. regardez Eric. 
l'opérateur de Cider-1. complè-
tement bourré. sous la table. j'ai 
un peu honte, enfin. lui on le 
pardonne car il a finalement de-
cidé de refaire sa messagerie et 
surtout de se servir du 
deuxième drive qu'il vient d'ac-
quérir. 
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- Quelles actions allez-vous en-
treprendre dans les semaines 
qui viennent ? 
- Eh bien. Amisery bien que 
toute jeune est bien décidée a 
faire face a d'éventuelles mesu-
res venant des ministeres el vi-
sant à faire des miseres aux 
micro-serveurs. Elle se tient 
d'ailleurs a la disposition du pu-
blic et des responsables politi-
ques du pays Ion ne badine 
pas) quant à l'élaboration dune 
loi concernant la télématique pri-
vee. Il serait tout de même la- 

viens de vous parler. celle de 
Panasonic pourrait. d apres 
ces memes sources. le le re-
pete strictement confidentiel-
les. Panasonic pourrait baisser 
le prix jusqu a 9999.95 dollars 
Ne le répétez pas 
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tance. vuus n aurez même 
pas à attendre que le pro-
gramme soit chargé en mé-
moire. Poubelle ! Le Corps 
Humain d'Intogrames pour 
Thomson. (Salut Laurant : tu 
vois, je dis du mal aussi d'Info-
grames. Quand est-ce que tu 
m'envoies des échantillons de 
tes produits, t'as peur ou 
quoi?) 

mentable qu'on ne nous consul-
tât pas ! 
- Merci monsieur !e président. 
Je me dirige vers Jean-Jacques. 
l'opérateur d'A.D.N. Alors. cher 
Jean-Jacques, quelles sont les 
nouveautés de votre serveur ? 
- Et ben. hips ! Y a un truc pas 
mal... Nuiiiiit de Chiiiine, nuiiit 
câliiiine. nuit... 
- Voyons. Jean-Jacques. nous 
sommes en direct. Voulez-vous 
dire qu'en décrochant on peut 
entendre de la musique pendant 
quelques secondes avant l'habi-
tuelle porteuse ? 
- C'est 	exemtamet... 	ete- 
maxant... exa... 
- Oui, c'est exactement ça. Eh 
bien, vu l'état d'ébriété avancé 
de la plupart des personnes ici 
présentes, je me permets de 
vous résumer ce que jai appris 
durant cette soirée. Phan ser-
vice a réouvert ses portes et est 
pas mal du tout ! C'est au (1) 
47-97-67-87. ATTENTION aux 
horaires : de 20H00 à 10H00. 
merci pour lui. Mestel tourne 
également et a toujours tourné 
au (1) 45-80-50-64. Un nouveau 
serveur. Synapse, vient d'ouvrir 
ses portes et vous fera votre 
thème astral pour pas un rond 
(avouez que ça vaut le coup): 
(1) 48-42-20-57. UPC'tel qui a 
eu une petite panne il y a peu 
de temps a repris son petit bon-
homme de chemin avec en plus 
une nouvelle presentation et 
quelques nouveautés. C'est 
dans l'Oise donc dans la zone 
province 44-58-90-74. Tandis 
que ('atmosphere ici ne se de-
grade guere et que seules quel-
ques vapeurs dalcool viennent 
troubler lair. le me dois de vous 
rendre I antenne. Ici Little Leon. 
a vous les studios. 
- Merci Leon. à la semaine pro-
chaine. 

C`EST Li 
so~Gs ~ 

OH ! LA BELLE 
ÉDUCATION 

PAS DE PANIQUE 
ON EST A SEC 

MAIS ON SE RENFLOUE! 

MINI-MIRE 

BOUH QUE C'EST AIDLS 
Eh oui ! Rien ne sert de se ré-
jouir trop vite : je croyais vrai-
ment qu'Infogrames s'était juré 
d'arrêter de sortir des merdes, 
mais pas de bol, leurs vieux 
démons les submergent de 
temps en temps. Le Corps 
Humain se contente d'ensei-
gner bêtement le nom des os 
et des multiples organes de 
l'Homo Sapiens, sans expli-
quer le moins du monde le 
fonctionnement de ceux-ci. Les 
QCM (Questionnaire à Choix 
Multiples) sont décidément 
aussi inintéressants sur le pa-
pier qu'en soft. Rassurez-vous 
tout de même : c'est grâce à 
ce genre d'horreurs que vos 
enfants apprendront (paraît-il) 
à distinguer l'humérus du tibia 
et le coeur du foie. Le gra-
phisme absolument quelcon-
que n'attirera certes pas l'oeil 
du môme, d'autant moins que 
les programmeurs ont oublié 
quelques couleurs au fin fond 
de la mémoire de leur micro. 
Offrez plutôt un super bouquin 
d'anatomie à votre descen- 
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A 	 tuit ? Oui. on le trouve dans 
PL/4/SÎI~ 	les clubs. dans les écoles in- 

~::::::, 	A L'ES LICE? formatiques. chez les reven- 
deurs. à la Chambre des mé-
tiers... De l'Hérault. Ah, ben on 
ne peut pas tout avoir. 	ca-  
nard s'appelle Hérault Informa-
tique. n'est distribué que dans 
l'Hérault est n'est destiné qu à 

Bonne initiative : un bi-mensuel 	l'Hérault. 	Renseignements 
gratuit sur l'informatique lance 	auprès de Christian Lanoy au 
par la HEC, contenant des pe- 67 40 40 12. 

MUSICIENS 
Vous 	qui 	envisagiez 	l'achat 
d une boite a rythmes. laissez 

(M"4iegl.w 
tomber : il y a mieux. Cheetah 

~IDT~E vient de lancer le Specdrum. 
une interface qui se branche PiA~~S 
sur un micro dont je tairai le • MECS! 
nom, qui permet de créer et 
d'utiliser en chansons ou 	en 

FAwT patterns 	(toum 	toum 	tacatac 
FAicf tsim, 	c'est 	une 	pattern. 	C'est 

un 	terme 	musical) 	n'importe 
r 

Cyt , 	 (9AFFE. 
quel son de percussions ou de 
batterie. De plus, on peut utili- synthé. De moins. c est vendu 
ser la synchro qui est générée uniquement chez Boots pour 
par l'interface pour piloter d'au- les six mois qui viennent. ex- 
tres 	instruments 	comme 	par clusivité 	oblige. 	Le 	tout. 	400 
exemple 	le 	sequencer 	d'un balles environ. 

I 
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Quelques ordinateurs Sanco prives . 
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TOUJOURS PL# I 

LA PROVINCE 
BOUGE HUM... ÇA FLEURE BON 

LE CACA 

Directement en provenance 
des locaux d'E3M (les nou-
veaux importateurs d'Epyx), 
voici la version française de 
Wintergames, la nouvelle pro-
duction des malades du sport 
de chez Epyx. Grâce aux pro- 
grammeurs astucieux d'E3M, 
nous trouvons entre nos mains 
une version disquette qui 
charge les tableaux en six se-
condes et une version cassette 
qui le fait en quinze (pour 
Commodore 64 uniquement). 
Du côté du soft lui-même, les 
habitués reconnaîtront la céré-
monie d'ouverture de Summer-
games passée à la peinture 
blanche et fraîche. Le gra-
phisme a encore progressé 
avec des images numérisées 
et retraitées comme décors. 
L'animation reste toujours iné-
galée dans ce domaine du jeu 
informatique. Enfin, la musique 
change pour chaque épreuve 
et vous possédez ainsi huit 
hits totalement ringards pour le 
même prix. Vous pourrez prati-
quer le hot dog, le patinage ar-
tistique ou de vitesse, le bobs-
leigh (bob sled en anglais), le 
saut et le biathlon dans une 

Le lecteur de disquettes du 
C128 sera finalement le 1571 
(le tout beau, tout blanc, tout 
plat) et non pas le 1570. En 
effet, ce dernier; immonde bri-
colage réalisé à partir du 1541, 
n'est pas compatible CP!M. 
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Les dollars n'affluent visible-
ment pas dans les poches de 
Jack Tramiel, l'idole de l'HHH-
Hebdo. Il vient d'être obligé de 
racheter (en douce bien sûr) 
Atari France avant qu'ils ne 
tombent au fin fond du gouffre. 
Résultat, notre superbe société 
nationale se trouve entière-
ment résumée dans un bureau 
avec deux-trois pékins qui res-
tent là pour la belote en atten-
dant de nouvelles commandes 
et livraisons du 520 ST et sur-
tout de nouveaux logiciels. 

Figurez-vous que c'est la troi-
sième fois que je tape cet arti-
cle. La première fois, il y a eu 
une micro-coupure de courant 
au moment où je sauvegar-
dais, la deuxième, c'est la dis-
quette qui a rendu l'âme. Je 
recommence donc: 
Intel vient de faire savoir que 
son processeur 80386 était au 

72 	eiFF6£ Pa✓1t 
` f L: 	E DiEu EDF 

ambiance fantastique (les 
épreuves sont sonorisées ma-
gnifiquement, là encore seule-
ment pour Commodore). En at-
tendant Wintergames II, vous 
ne pourrez pas trouver mieux, 
Wintergames d' Epyx pour 
Commodore et Apple (sur 
Thomson et Amstrad prochai-
nement). 

Les couillons qui se sont fait 
entuber peuvent le tailler en 
pointe et le renvoyer chez 
Commodore : ils ont arrêté la 
commercialisation du 1570 
depuis cette semaine. 

AAA 

-0ACIt 	v~ 
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point. C'est un vrai 32 bits, ce 
qui signifie qu'il est deux fois 
plus rapide qu'un 16,32 
comme le 68000 (qui équipe le 
Mac, l'Atari 520 ST et l'Amiga). 
II peut effectuer 4 millions 
d'opérations par seconde en 
vitesse de croisière. et il peut 
adresser directement 4 Gi-
gaoctets et indirectement 
64.000 	Go, 	soit 
64.000.000.000.000 octets. ce 
qui permet de voir venir, 
croyez-moi. 
IBM possédant 20% des ac-
tions d'Intel, on murmure que 
c'est le processeur qui pourrait 
bien équiper le prochain porta-
tif de cette boite, d'autant que 
le 80386 est totalement 
compatible avec les proces-
seurs précédants d'Intel. tels le 
8086 et le 8088. 
Je vais pouvoir paumer mes 
textes à la vitesse de la lu-
mière. maintenant. Chouette. 

Des américains viennent de 
mettre en place un système de 
réseau, de modems, d'ordina-
teurs et d'archives pour ficher 
tout ce qui concerne l'oenolo-
gie, c'est à dire la science du 
pinard. Les goûts de chacun 
des fins gourmets sont réperto-
riés, leurs impressions engran-
gées, tout, quoi. Et qu'est-ce 
qu'ils ont choisi comme vins. 
ces cons ? Des vins califor-
niens. Ils ne comprendront 
jamais rien. 

Monsieur Fabius, tout premier 
ministre de la France que vous 
êtes, vous n'êtes qu'un affreux 
ségrégationiste, votre plan d'in-
formatique pour tous qui "ou-
blie" l'enseignement privé en 
est la preuve flagrante. Heu-
reusement, les gens du privé 
ont oublié de se laisser faire et 
ils s'organisent au moins aussi 
bien que vous. L'Union Natio-
nale de l'Enseignement Tech-
nique Privé vient par exemple 
de signer ur, accord avec 
Sanco, constructeur informati-
que Francais (eh oui '1 pour 

ces est facile, enfin bref, c'est 
tout bien. Vous pouvez vous 
renseigner en téléphonant à la 
Cité Informatique au 78 75 62 
79. 
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équiper ses 700 établisse-
ments d'un réseau moderne de 
communication et d'organisa-
tion informatique. La mise en 
place a commencé en septem-
bre et les 300.000 élèves de 
ces 700 établissements pour-
ront tous tapoter sur un clavier 
d'ici fin 1986. Les autres éta-
blissements suivent. Pourvu 
que votre plan "informatique 
pour tous" soit à la hauteur et 
que le privé ne vous double 
pas sur votre propre terrain, ça 
vous ferait encore perdre des 
voix UNETP 46 33 72 38 

Dans la série j'éduque en dé-
goûtant mon môme de tout 
contact humain, Infogrames 
vient de frapper très fort à 
l'aide de son nouveau titre. La 
Dictée Electronique permettra 
aux profs de se rouler les 
pouces pendant que les 
mômes regarderont apparaî-
tre, soulignés en rouge, tous 
les mots contenant une faute 
d'orthographe. Premier malaise 
de l'histoire : les enfants vont 
devoir suivre des stages de 
dactylo avant de pouvoir suivre 
la dictée de l'infâme maîtresse 
qui osera se servir de ce soft 
(ils doivent taper directement 
au clavier la dictée). Deuxième 
point : le prof est quand même 
obligé de dicter le texte placé 
en mémoire (il ne peut même 
pas aller draguer au café d'en 
bas pendant que les élèves 
planchent). Dernier contre-ar-
gument : le comment et le 
pourquoi des fautes n'appa-
raissent pas à l'écran, charge 
à l'enseignant de commenter 
l'affichage. En clair ces enfoi- 

Eurêka Informatique vient de 
signer un contrat avec l'état 
pour la fourniture de moniteurs 
couleurs Eurêka aux collectivi-
tés locales dans le cadre de 
l'opération 120.000 micros. 
Ces moniteurs ont été choisis, 
je cite, "en fonction de sa 
grande fiabilité, de sa simpli-
cité de maintenance, de sa 
bonne qualité d'image et de 

La durée de vie moyenne d'un 
logiciel peut actuellement être 
estimée à trois mois. Passé ce 
délai fatidique. les éditeurs 
n'en vendent plus assez pour 
justifier des retirages impor- 

rés de Lyon essaient de nous 
faire croire que ce logiciel ap-
porte un progrès par rapport à 
la correction manuelle. A l'es-
croc ! Cette merde de pro-
gramme est encore moins utile 
qu'un soft de gestion familiale, 
et c'est pas peu dire. La Dic-
tée Electronique d' Infogra-
mes pour Thomson. 

son entrée RVB qui le rend 
compatible avec les micro-ordi-
nateurs utilisés actuellement 
dans les écoles" 
Y a des plans qui sont pas 
perdus pour tout le monde. 
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tants. La grande idée de cette 
année pour prolonger artificiel-
lement cette espérance de vie 
vient d'Angleterre sous la 
forme de compilations : on 
vous offre six, huit ou dix jeux 
pour le prix de deux. Ainsi on 
peut refiler aux gogos des 
titres complètement invenda-
bles mélangés avec quelques 
bonnes choses. La dernière 
compilation en date suit exac-
tement ce principe : Now 
Games de Virgin offre six titres 
parmi lesquels vous trouverez 
deux titres excellents (Lords Of 
Midnight et Arabian Nights) 
plus deux titres moyens (Fal-
con Patrol II, Brian Bloodaxe) 
plus deux nullités totales (Pyja-
marama et Strangeloop). Mal-
gré tout si vous n'avez jamais 
eu entre les mains les deux 
meilleurs, l'achat de la compi-
lation peut se justifier. Dans le 
cas contraire, laissez tomber 
ça n'en vaut vraiment pas la 
peine. Now Games de Virgin 
Games pour Commodore 64. 

COMMODORE 
TOUT FAUX 

JACK 
SUR LE FIL DU RASOIR 

Une Cité Informatique vient de 
se créer à Lyon. Ah ah. 
Qu'est-ce qu'une Cité Informa-
tique, supputez-vous ? C'est 
un local de 800 mètres carrés 
qui peut accueillir, en vrac 
des expositions. des cocktails, 
des stands résidents pour les 
journées portes ouvertes, des 
domiciliations pour études de 
marché, des journées thémati-
ques, etc... Il y a sur place un té-
léphone, un télex, un secréta- 
riat. un fichier et quatre murs, 
le tout à disposition des utilisa-
teurs potentiels. Tous les clubs 
qui se créent dans la région 
peuvent être hébergés par ce 
centre, il y a un parking, l'ac- 

1USSONT FOUS 

FAFA ET LE PRIVE 

OPPORTUNISTES 

SIX POUR L1E ! I 
DE DEUX 



C'est nouveau, ça vient de sortir 

DELAI DEUX MEGAS LE 3" 12, 
QUI DIT MIEUX? 

Fraciel veut nous 
prendre pour des... Nasa vient d'acheter 6000 

Atari 800 XL et va les vendre à 
595 balles pièce. Ca tombe 
bien, j'ai parié qu'ils vaudraient 
bientôt dix sacs. 

Oyez, oyez belles dames. 
gentils messires et autres gar-
gouilles d'outre-terre, le Minitel, 
prince de la connexion, sei-
gneur des hertz et autres lieux 
met en jeu 10 000 F de mon-
naie sonnante et trébuchante. 
Afin de tenter de faire taire les 
mauvaises langues qui l'ont 
surnommé pompe à fric. le 
Minitel va dorénavant remplir 
vos bourses après les avoir 
tant vidées. La BOURSE est 
l'enjeu de ce concours men-
suel- Pour participer au jeu. 
composez le 36 15 91 77 puis 
tapez Télos. 

Télos, Télos si vous avez 
pensé Télévision, vous avez 
déjà gagné ma considération 
Le concours intitulé TITRES 
EN JEU est organisé par AC-
TIONS, le magazine économi-
que et social d'Antenne 2, en 
collaboration avec la corpora-
tion des préteurs sur gages 
(chambre syndicale des agents 
de change). Il s'agit de répon-
dre à deux questions : la pre-
mière porte sur les institutions 
boursières, il suffit de choisir 
une des 3 réponses obligeam-
ment proposées par ACTIONS, 
la seconde est beaucoup plus 
coton. Il faut deviner quelles 
sont les trois plus fortes haus- 

Un procès vient de démarrer 
aux Etats-Unis, ayant pour 
cadre la société Lotus. Les di-
rigeants de celle-ci sont accu-
sés d'avoir caché aux porteurs 
de titres et aux actionnaires 

DAMNEDoF! O ON 

La, je dois dire que les ricains 
sont vraiment fortiches. Imagi-
nez, vous avez un Mac, vous 
êtes donc sans cesse obligé 
de vous servir de la souris. 
C'est un outil intéressant mais 
il peut se révéler parfaitement 
insupportable quand par exem-
ple vous devez utiliser un trai-
tement de texte, Impossible 
d'avoir les yeux sur l'écran, 
une main sur le clavier, l'autre 
sur la souris et de taper à une 
vitesse faramineuse. De plus, 
la souris nécessite de la place 
sur votre bureau alors que 
c'est ce qui est le plus rare au 
cours actuel de la bourse. 
Donc, Personics Corporation a 
pensé au problème et a conçu 
une souris volante, c'est assez 
génial, je vous raconte. Il s'agit 
d'une petite boîte destinée à 
être posée sur le Mac lui-
même et d'un petit casque res-
semblant fort à un celui d'un 
walkman (d'un baladeur, par-
don). Concrètement, vous met-
tez la souris à la poubelle et 
pour la remplacer vous utilisez 
ce drôle de petit bidule. Lors-
que vous voulez amener le 
pointeur de la souris en haut 
de l'écran à droite, il vous suffit 
de regarder à cet endroit. Din-
gue, non ? Le pointeur se dé-
place par rapport aux mouve-
ments de votre tête. Le 
pointeur se déplace. d'après 
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ses des cours des actions 
cotées sur le "marché du rè-
glement mensuel", au cours de 
la quinzaine suivant la diffusion 
d'ACTIONS. La prochaine 
émission aura lieu le 20 no-
vembre à 22h00 sur A2. Le jeu 
comporte une semaine d'ob-
servation de l'évolution des 
cours, puis une phase de pros-
pective sur la semaine sui-
vante. 

Avis à tous les clairvoyants et 
autres clercs obscurs, l'heu-
reux propriétaire de la meil-
leure boule de cristal aura le 
suprême honneur de pouvoir 
montrer sa tronche dans 
l'émission suivante. Sachez 
toutefois que le concours n'est 
pas ouvert aux voyantes, sor-
cières ou autres femmes de 
mauvaise vie ayant eu 
commerce avec le démon. 

l'état de la boite : en Juillet et 
Août, alors qu'ils savaient que 
Symphony était buggé et que 
Jazz ne se vendait pas, ils ont 
revendu 270.000 actions qui 
leur appartenait pour une va-
leur totale de 60 millions de 
francs lourds. Alors que l'ac-
tion était cotée 30 dollars en 
Août, elle est tombée à 17 dol-
lars lorsque Lotus a enfin an-
noncé qu'il "se pourrait qu'il y 
ait quelques problèmes avec 
Symphony". 
Le total des amendes pourrait 
excéder le million de dollars. 

les concepteurs, bien plus vite 
que s'il était animé avec la 
souris et il permet de consa-
crer son esprit entièrement au 
clavier. Toujours d'après le 
constructeur, l'utilisation de ce 
joujou devient naturelle après 
une quinzaine de minutes. 

Vous pouvez mettre des lunet-
tes, téléphoner, exercer le droit 
de cuissage sur votre secré-
taire, bref tout faire avec cet 
engin sur la tête. Deux petits 
boutons placés sous la barre 
d'espace du clavier simulent le 
bouton de la souris. Pour 199$ 
(1600 balles), c'est assez dé-
mentiel. Les concepteurs ont 
annoncé une interface désha-
billeuse portable a utiliser de 
préférence en plein air. 
Sympa ! 

Sony. Toshiba, ca vous dit 
quelque chose, non ? Bon, je 
préfère ça. Sachez que ces 
bougres de japonais préparent 
des disques trois pouces et 
demi contenant, accrochez 
vous bien, deux méga-octets 
non formatés, soit deux mil-
lions d'octets ou encore 
2000Ko. Remarquez bien que 
formaté ça fait déjà un peu 
moins (1,6 méga-octets), on 
devient vite difficile. Comment 
ceux qui ont perdu la 
deuxième guerre mondiale arri-
vent-ils à faire ça ? C'est fa-
cile, ils doublent le nombre de 
secteurs par piste. A ce ni-
veau-là, je vous raconte pas le 
drive qu'il va vous falloir pour 
accepter de telles lectures. 38 
compagnies sont déjà sur les 
rangs pour produire ces dis-
ques. Pour ce qui est des 

Ca alors, je viens de recevoir 
un coup de fil d'un des servi-
ces commerciaux des PTT. à 
propos d'un article concernant 
l'offre d'un M05 à tous ceux 
qui ouvriraient un compte CCP 
avant la fin du mois. 
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La FNAC vient de suspendre 
ses commandes d'Atari 520 
ST, ainsi que certaines bran-
ches de Sivea : manque de sé-
rieux, délais dans les livrai-
sons, pas de logiciels... Jack, 
t'es en train de perdre ton pari. 

Décidément, JRD n'a pas 
choisi judicieusement les logi-
ciels de jeu qu'il édite. Walky-
rie ressemble plus à un pro-
gramme réalisé par des 
adolescents pour leur plaisir 
qu'à un logiciel vendable dans 
le commerce. A la recherche 
d'un fabuleux trésor, vous par-
courez les couloirs sans fin 
d'un château sur deux niveaux. 
A chacun de vos pas vous dé-
couvrez des objets capables 
de remonter votre force ou 
votre énergie vitale à moins 

délais, on parle du côté de 
chez Sony de l'année pro-
chaine chez les marchands 
nippons. 
Demain matin, je descends 
chez mon marchand de dis-
quettes habituel et je lui de-
mande des disquettes 20 
pouces, 45 mégas, triple face, 
triple densité. Je vous raconte 
pas le boxon. 
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Le monsieur, fort aimable, 
considérait que nous mettions 
en doute la qualité des servi-
ces des PTT. J'ai expliqué 
gentiment qu'en aucun cas 
nous ne songerions à faire pa-
reille vilennie, que la seule 
chose que nous reprochions 
était le choix de l'ordinateur. 
Ce monsieur m'a avoué, après 
moultes réticences, que son 
service n'avait pas vraiment le 
choix, qu'on leur avait, 
comment dire... imposé le 
Thomson. Il a même été jus-
qu'à reconnaître que Thomson 
était l'objet de protectionnisme 
de la part des plus hautes ins-
tances politiques. 
C'était tout ce que je voulais 
savoir. Dans la limite des 
contraintes qui leur sont faites, 
les promotions organisées par 
les PTT sont très bonnes. 
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que que ce ne soit des cordes ou 
des torches. Au départ le plan 
est vide et vous le complétez 
en vous promenant inlassable-
ment, évitant si possible les 
quatre monstres gardiens du 
trésor. Pour passer d'un ni-
veau à l'autre vous devez avoir 
une corde en votre possession 
et vous trouver sous une 
trappe. Des fioles magiques 
vous permettent de connaître 
la position des monstres afin 
de les éviter avec plus de faci-
lité. Il me paraît regrettable 
que les graphismes n'aient pas 
été plus soignés de la part des 
auteurs : l'écran se répartit 
entre un plan du niveau et une 
vue en trois dimensions du 
couloir où vous êtes, ainsi 
qu'un affichage en texte de 
votre état physique et mental 
et un petit bonhomme se trai-
nant à deux, trois ou quatre 
pattes en bas de l'écran pour 
symboliser votre état de décré-
pitude. La sonorisation est à 
limage (pardon) des images 
intéressante mais mal paufi-
nee. En clair, les program-
meurs qui ont réalisé ce logi-
ciel seront sans doute fort 
capables de poposer de très 
bons poduits dans quelques 
mois, s'ils conservent leur ima-
qt nation et améliorent leur 
connaisance de la machine. 
Walkyrie de JRD pour Ams-
trad. 

Turbopascal est un logiciel 
américain. Américain ? Oui, 
enfin, presque. Aux Etats-Unis, 
Borland, la boite qui édite ce 
soft et qui tonnait depuis quel-
ques mois un franc succès 
auprès des professionnels. Bor-
land, disais-je, est dirigée par 
l'un de nos compatriotes. Co-
corico donc puisque quand je 
parle de franc succès il s'agit 
de 300.000 exemplaires 
vendus en tout. Le programme 
tourne sur les systèmes équi-
pés de PC-DOS, MS-DOS, 
CP/M-80 ou CP/M-86. Il faut 
bien vous dire que cette réus-
site peut être explicable assez 
simplement : Borland a tout 
simplement commercialisé le 
soft avec la mention "not copy 
protected" soit en bon fran-
çais : pas de protection. Vous 
imaginez bien que tonnes de 
pirates en herbe se sont préci-
pités pour se le procurer, d'où 
la réussite citée plus haut. 
Tout allait donc parfaitement. 
Si Borland a envie d'éditer des 
softs sans protection, après 
tout c'est avantageux pour 
nous et si en plus ils se font 
du blé, c'est impec pour tout le 
monde. Mais rien ne va plus 
quand Fraciel reprend la vente 
en France. Là, plus question 
de ce genre de politique. En 

Je vous avais déjà parlé du 
procès qu'Elite avait collé sur 
le dos d'Alligata pour une som-
bre histoire de droits d'adapta-
tion du jeu de café 
Commando. Elite, propriétaire 
de ces droits, voulait sortir à 
l'approche de Noël son soft 
sous le nom Commando. Man-
que de bol, Alligata a commer-
cialisé en Septembre Who 
Dares Wins, un pompage inté-
gral du sus-dit jeu. Fort de ses 
droits Elite colle alors l'alligator 
devant les tribunaux, obligeant 
celui-ci à interrompre la mise 
en vente du logiciel incriminé, 
Pendant la procédure, Alligata 
prépare sa réponse en annon- 
çant à grand renfort de pub 
Who Dares Wins II, un soft 
normalement inattaquable d'un 
point de vue copyright. Et c'est 
là que les programmeurs d'Alli-
gata ont essayé de nous faire 
prendre des vessies pour des 
lanternes : cette nouvelle mou-
ture du jeu ne diffère de la pre-
mière que par les attributs de 
couleur des uniformes et du 
paysage. Pour le reste tout y 
est : les quelques chargeurs 
pour le fusil, la dizaine de gre-
nades et les tonnes de 
combattants prêts à vous étri-
per sans aucune raison. 
Finalement, les juges londo-
niens viennent de rendre leur 
verdict : Who Dares Wins est 
interdit à la vente (toutes les 
copies en circulation doivent 

Le deuxième salon de la Créa-
tique se tiendra du 16 au 24 
Novembre à Saint-Quentin en 
Yvelines. La créatique, c'est 
tout ce qu'on peut créer avec 
des tiques, c'est à dire des 
programmes, des graphismes, 
des utilitaires, des films de 
synthèse, etc... 
On y verra des expositions 
photos, des hologrammes, des 
salons vidéos, des dispositifs 
interactifs, des stages de sen-
sibilisation et de formation au 
vidéodisque. des dessins 
animés, une nuit "synthétique" 
présentant les toutes dernières 
créations japonaises. américai-
nes et européennes dans ce 
domaine. On verra des images 

France, on ne prend pas de 
risque, on est libéral dans 
l'âme, mais pas dans l'acte. Là 
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où on rigole le plus c'est 
quand on compare les bons de 
commande américains et fran-
çais, même présentation sauf 
le détail qui a fait vendre aux 
Etats-unis. My God, que j'ai 
honte pour notre beau pays. 

être renvoyées, bonjour la 
pièce de collection pour ceux 
qui l'ont) et Who Dares Wins Il 
doit être retiré de la vente tant 
que des modifications impor-
tantes n'auront pas été accom-
plies. Ca va la loi de la jungle 
en Angleterre, au lieu de se 
tenir les coudes les éditeurs se 
tirent dans les pattes. Un pré-
cédent qui aura peut-être des 
suites comiques : on devrait in-
terdire à la vente toutes les 
copies de Pac-Man, de Pole 
Position et autre Space Inva-
ders, et là bonjour le nombre 
de faillites à prévoir ! 

CRERTIQUU 

de VCIR, de la SOGITEC, de 
PIPA (attention les yeux !) et 
de Channel 80, entre autres. 
Renseignements au (1) 45 07 
04 04. 

TELOS: JUTEUX 

RIGOLO 

COUP DE FIL 

BOYCOTT 

DE L "ENNUI COMME SI 
VOUS Y ETIEZ 

ALLIGATA DEDANS 
JUSQU'AU cou 

NEOLOGISME 

0 



1 D0KE#IBBSkl+R, llFE7E : NEXT :PRINT : PR 
INT"4 COULEURS RLLIGNEE3 'IJR 2 PLO 
TS, QUI DIT MIEUX ?" 

Cette semaine vous récupérez encore un pro-
gramme d'enfer qui vous est gracieusement offert 
par Marc PHAM. 

Usting Thomson 

1 IFi=3THENC'LS:SCREEN,@,H:CLEHR,.2:DEFGR 
24, 24, 24, 24, 24, 24,DEFGRS(1>=1 

26,25f,25`,126.36,36,36,36:A3GP.$(@)+CHR 
$'8)+CHRE(16)+GRs D :B3=" "+CHR3(8)+CHR$ 
:10)+" ":J1:N=10:GOTO1ELSEFORI1T0 P1: H= 
RNDe36:PSET!'i+,17)"o",I:NEXT:BOXF(0,144ï-
(32e,2Ce),4 
2 FORI=17010:A=RNDE32+5:PSET<A,16>CHRâ(1 
24),''PSET(A,-;7)CHR$(124),7:NEXT:COLOR3: 
FORI=eTO36:S=3TRtG(0):Y=15+S-NOT(3j:LGCA 
TEI,Y:IFSCREEN(I,Y)=I24THENENDELSEE=E-(S 
CREENcI,Y+1)=111)*2:PRINTA3;:LOCATEe,O,e 
:PRINTE:PLAY"P":LOCATÈI, Y:PRINTBS;:NEXT: 
CLS:N=N+2:GOTO1 

L'appui sur ACTION fait sauter l'autruche. Si vous 
n'avez que le stylo optique, remplacez S = 
STRIG(0) par S = PTRIG et appuyez sur le 
contact pour le môme effet. 
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Mon Dieu ! Quelle bonheur : voilà bientôt deux Jean-Yves CHASLES est un joyeux luron qui vous 
mois que nous n'avions pas vu une goutte de 
pluie sur la quasi totalité du territoire et enfin... La 

offre des couleurs comme vous n'en avez sûre-
ment jamais vu. 

pluie tombe, telle les deulignes, dans les rues 
grasses et luisantes de nos villes. Ca y est, cette Usting Orle 
fois vous n'avez plus une seule excuse pour ne 
pas vous défoncer sur vos claviers et pour ne pas 0 CLS FORA~31 G? PÜKEMB7Frj+li, ' NEi; 

F0Rÿ, 	 F T : PGI<S 	r, : P~?kEt#BBA3, 	FORM=11'0 vous user les yeux sur vos écrans : il pleut. Au 
boulot I 33STEP2 

Philippe VAGNER nous les gonfle encore une fois 
avec un super deuligne (Il exagère çui-là). Bran-
chez votre joystick port 2. 

Listing Commodore 

HOME : H6R : HCOLOR= 7: VTAB 21: PRINT 
'LES WC, C'EST EN FACE': FOR 1 = 1 TO 
2000: NEXT : HPLOT 120,150 TO 120,50 TO 
161,50 TO 161,150 TO 120,150: HPLOT 12 
5,105 TO 130,105 
HPLOT 130,60 TO 151,60 TO 151,80 TO 130 
,80 TO 130,60: HPLOT 132,65 TO 134,75 TO 
136,70 TO 138,75 TO 140,65: HPLOT 148, 
65 TO 143,65 TO 148,75: 'JTAB 24: PRINT 
'Ah! Ca soulage après deux lignes de 

peQgcRlec' 

.;aludos amigos, hasts la vista. 

1 DRTR13,29,157,17,145,6,2,144,20, 
160, 4, 38, 2, 173„ 220, 37, 2, 208, 6, 185 
,44,200,32,53 
2 DRTR235,136,16,238,76,49,234:D=5 
1244:FORI.DTOD+31:RERDR:POKEI,A:NE 
XT:POKE2,16:P0KE789,200 

Thierry DALANJI vous indique le chemin que vous 
n'osiez jamais demander du temps où vous vous 
baladiez en culottes courtes. 

Using Apple 

"Pour ne pas rentrer de code. 
avu ' un maximum de vies et se 
faire une copie de Night Gun-
ner : 

10 CLEAR 23999: LOAD "NGR" 
CODE 24008: INPUT "INSE-
REZ LA CASSETTE SAUVE-
GARDE"; A$ : SAVE "NGR" 
CODE 24400, 41600 
En mode direct : 
NEW 
LOAD " CODE 24000 
POKE 24323, 201 
RANDOMIZE USR 24276 
RANDOMIZE USR 24276 
POKE 24323, 205 
POKE 24402, nombre de vies 
NEW 
Puis : 
10 CLEAR VAL "23999": 
PAPER VAL "5" : CLS : LOAD 
CODE : RANDOMIZE USR VAL 
"24276" 
Et enfin : 
SAVE "GUNNER" LINE 1: 
SAVE "NGR" CODE 24000, 
41600 
- Voilà, nous avons lu ce ta-
bleau. Et sur la préhistoire, 
avez-vous quelque chose à 
dire ? 

Sur la quoi'? 

- La... Non, tant pis. Passons 
maintenant à Stéphane Higue-
ret, qui est, je crois, membre du 
comité olympique de sauve-
garde de la préhistoire ? 

C'est cela. 
Vous venez d'effectuer des 

travaux sur la combinaison Soft-
porn-Apple ? 
- Absolument. Je peux vous ré-
sumer la conclusion, si vous 
voulez ? 
- Je vous en prie. 
- Alors, n, hail taxi, disco, e, buy 
rubber, w, hail taxi, bar, s, push 
button, belly button, e. u, wear 
rubber, fuck hooker, get candy, 
drop rubber, w, d, look garbage, 
look core, get seeds, w, s, w, 
get flowers, n, look washbasin, 
get rings, e, hail taxi, casino, e, 
e, u, w, look ashtray, get pass-
card, e, d, w, w, hail taxi, disco, 
w, show passcard, w, buy wine, 
give flowers, give ring, give 
candy, drop candy, e, s, give 
wine, get knife, e, drop wine, w, 
hail taxi, casino, w, many girls, 
s, hail taxi, disco, n, show pass-
card, w, s, dial 555-0987, n, e, 
s, hail taxi, casino, e, e, u, w, s, 
fuck girl, use knife, drop pass-
card, drop knife, n, e, d, look 
plant, enter bushes, get stool, 
get hammer, drop seeds, eat 
mushroom, "trouver le barman", 
buy whisky, drop wallet, w, give 
whisky, get unit, e, push button, 
belly button, e, tv on, g, drop 
unit, u, n, use rope, w, break 
window, s, get pills, n, e, drop 
rope, d, w, hail taxi, casino, e, e, 
u, give pills, drop pills, drop 
hammer, push button, e, drop 
stool, climb stool, look cabinet, 
get pitcher, water on, fill pitcher, 
w, push button, d, enter bushes, 
water seeds, get apple, eat 
mushroom, "trouver le barman", 
n, hail taxi, casino, e, e, u, push 
button, u, n, d, give apple, screw 
girl." 
- Vraiment étonnant. Et la pré- 
histoire ? 

Je m'en fous complètement. 
Certes, certes. Ensuite, mon- 

sieur... Morad Hamdi, je crois? 
Absolument. 
Vous êtes paléontologue, vul-

canologue, anthropologue, poly-
glotte, ébéniste et prêtre-ouvrier, 
ce qui vous a conduit à mener 
des recherches sur Amstrad, 
c'est cela ? 
- Bien sûr. Je précise que je 
travaille avec une équipe, il faut 
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Tzim... boum. Tzim... boum. Les

ki

dossiers de l'HHHHebdo. Tzim... 
boum. Présentés par Alain Jem- 
baume. Tzim... boum. Tzim... 
boum. 
- Bonsoir. Le thème de l'émis- 
sion de ce soir est la préhistoire. 
Nous avons réuni sur le plateau 
les plus grands spécialistes s, tourne roue, coupe corde, a plusieurs années la thèse du 
mondiaux de cette époque laisse couteau, o, laisse fer. Poséidon. Le vrai débat, le 
controversée, je vous les pré- grimpe corde, prends bracelet. voici : comment magouiller des 
senterai tout de suite apres le b, e. n, e, e, bouge lit. prends logiciels Spectrum ? Voilà le 
film. Ce soir, le film que nous couronne, o, n, o, s, aller grille, coeur du problème. Par exem-
avons choisi est "Pour en finir aller pré, e, entre baraque, pie, savez-vous comment avoir 
avec Waydor", de Jean-Wilfrid laisse couronne, laisse assiette, des vies infinies sur Jack and 
Moreau. Nous l'avons déjà laisse perle, laisse bracelet, the Beanstalk ? Il suffit de faire 
passé voici quelques années, score." 	 POKE 56110, 0. Ou alors, on 
cela nous avait d'ailleurs valu un - Et voilà. J'espère que ce film peut choisir le nombre de vies 
courrier abondant, aussi nous vous a plu autant qu'à nous. en faisant POKE 56103, nombre 
avons choisi de le rediffuser, Tout de suite, je vais présenter désiré. On peut même commen-
avec une différence cependant : nos invités et leur demander de cer par la fin en faisant POKE 
cette fois, c'est dans son inté- réagir à chaud, de donner leur 56122, 236. Et sur Night Shade, 
gralité que vous pourrez voir ce avis sur le film. D'abord, un in- par exemple, on peut aussi avoir 
chef-d'oeuvre. Il dure une heure vité qui vient des Etats-Unis, des vies infinies en mettant 
et 57 minutes, je vous retrouve Monsieur Brice Génin, spécia- POKE 52705, 0 : POKE 52706, 
donc juste après avec mes invi- liste du mézozoïque, qui ne 0 : POKE 52707, 0 juste avant 
tés. A tout à l'heure. 	 parle pas français mais heureu- le PRINT USR 23424 qui est 
"E, e, grimpe arbre, regarde nid, sement nous disposons de la dans le programme. Ecoutez, le 
prends bague, b, o, n,. e, entre traduction simultanée. Alors, plus simple, j'ai apporté des do- 
forge, prends lampe, s, e, n, monsieur 	Génin, 	dites-moi cuments, peut-être qu'on peut 
prends bouteille, b, prends croix, d'abord, votre nom a une les montrer à la caméra ? 
buvez eau, laisse bouteille, consonnance française, vous - Bien sûr, penchez-le un peu à. 
entre trou, allume lampe, prends avez des origines... ? 	 gauche... Voilà, on le voit. 
broche, entre trou, éteins lampe, - Oui, tout à fait. C'est d'ailleurs 
h, s, prends pierre, o, o, s, entre pourquoi j'ai choisi, ce qui 	f Â 
baraque, laisse croix, laisse bro- étonne beaucoup mes confrères 
che, laisse bague, prends américains, un T07 comme 	à M 
hache, n, n, e, entre forge, micro-ordinateur. A propos, j'en 	- ~V~ 
prends clés, s, o, entre atelier, profite pour saluer l'ambassa- 
ouvre boîte, regarde boîte, deur de mon pays, et pour lui / 
prends clous, regarde boîte, communiquer un petit rensei- 
laisse lampe, prends marteau, s, gnement que je lui avais 
s, entre baraque, laisse clous, promis : puisqu'il possède le lo 
laisse marteau, n, n, entre ate- giciel Poséidon, au lieu de le re 
lier, prends bois, prends cou- charger à chaque partie, il n'a 
teau, s, s, entre baraque, laisse qu'à faire Reset lorsqu'il a 
clés, construis rames, laisse perdu, puis taper 1, NEW et 
couteau, prends clés, n, n, e, e, EXEC & H6800 pour reprendre 	 / 
coupe pierre, prends saphir, o, la partie oû il l'a laissée avec 20 
entre forge, prends fer, s, o, vies en plus. 
entre atelier, prends lampe, s, s, - Et la préhistoire ? 
entre baraque, laisse fer, laisse - Rien. 
saphir, n, n, e, e, entre passage, - Ah bon, merci. Je continue 
allume lampe, e, ouvre grille, mon tour de table, immédiate-
aller grille, prends bateau, h, ment à votre gauche, il y a Alain 
prends pièce, e, aller grille, o, Jonquet, professeur d'anthropo-
entre passage, éteins lampe, o, logie à la Sorbonne, c'est 
o, s, entre baraque, laisse exact ? 
lampe, laisse clés, prends - Absolument. Si je puis me 
rames, prends fer, n, o, laisse permettre, 	j'aimerais 	ajouter 
bateau, e, entre baraque, quelque chose à ce que vient de 
prends couteau, n, o, saute dire mon collègue. 
douves, entre château, h, donne - Je vous en prie. 
pièce, tire levier, h, n, prends - Eh bien, je ne vois pas vrai-
noix, casse noix, prends perle, ment l'intérêt des précisions qu'il 
laisse rames, o, prends assiette, apporte, on a laissé tomber il y 

le dire, et nous avons trouvé ré-
cemment un fait tout à fait éton-
nant : en faisant avant le char- 
gement POKE& AC03,& AE: 
POKE& ACO,& 45: POKE& 
AC01,& 32, o't stoppe l'exécu-
tion automatique d'un pro-
gramme en basic protégé. C'est 
en quelque sorte l'aboutisse-
ment de nos travaux, n'est-ce 
pas. 
- Je comprends bien. Et que 
vous inspire la préhistoire ? 
- Ca m'inspire pas, ça me dé-
frise 1 (rires) 
- Il est très fort. Le dernier de 
nos invités, il s'agit de Frédéric 
Motte, qui est informaticien. 
- Oui, et je voudrais dire tout de 
suite qu'on sait pertinemment 
que les cordes vocales de ces 
homme-singes, car c'est comme 
cela qu'il faut les appeler, 
n'étaient pas assez développées 
pour produire un son... 
- Oui, mais ne sauriez-vous pas 
par hasard comment faire une 
copie de sécurité de Le Protec- 
tor sur Atmos ? 
- Si bien sûr, il suffit de taper ce 
programme : 
10 FOR N= # 9000 TO # 
9017:READA$ 	:POKE 
N,VAL("# "+ A$ ):NEXT:  
DOKE # 2F5, # 9000: NEW 
20 DATA20, 6A, E7, 20, 7D, E5, 
20, AC, E4, A9, 00, 80, AD, 021, 
20, 9B, E5, 20, E0, E4, 20, 3D, 
E9, 60 
Puis faites RUN, sautez les 
deux premiers programmes et 
chargez le troisième. Lorsque 
Ready apparait, tapez: 
1 CLOAD"" : CLOAD" 
Sauvegardez-le et sauvegardez 
à la suite "protector 1" en tapant 
CSAVE "PROTECTORI", A# 
6197, E# 7000. Faites ensuite ! 
et return, chargez Protector 2. 
Une fois rentré, faites CALL # 
4B4 puis Ctrl-C. Faites enfin 
CSAVE "PROTECTOR2", AUTO 
et vous avez la copie. Mais on 
peut surtout considérer que le 
rôle du pharynx dans le déve-
loppement de ces êtres primi-
tifs... 
- Oui, mais ça n'intéresse per-
sonne, mon vieux, la préhistoire. 
Il est temps de nous quitter, 
bonsoir, à la semaine prochaine. 
(Alors que le générique défile, 
les micros n'ont pas été coupés. 
Voix d'Alain Jembaume : ) 
- Mais qui c'est qui a été m'invi- 
ter un con pareil ? 	 • 

10 



OCEAN 
Mettez à l'épreuve vos qualités de plongeur, en pé-
chant le corail parmi les méduses et les remous mor-
tels. 

TI 99 BASIC SIMPLE 
~A cNATrE PARTE, 

5 QdÉQu&TTE. 
' 	NE DAnt S~r~T 

Thierry OBEROSLER 

 

1 f-EM **a***************** 
REM *------------------* 
REM *OHEROSLER THIERRY * 

4 REM *-------OCEAN-------* 
5 EEM * FOUR TI-99/4A 	* 
6 REM * 	BASIC SIMPLE 	* 
7 NEM * 	------------* 
B REM *******ir**crit**+r****it 
10 CALL CLEAR 
20 CALL SCREEN(.) 
30 CALL G(JLOR(11,16,16) 
40 RESTORE 90 
50 FOR I=1 TO 8 
60 READ  
70 CALL VCHA8(A,B,112,C) 
GO NEXT I 
90 DATA 	 13,5., 17.5 
100 DATA 5,20,5,5,22,5,5,26.5 
110 RESTORE 160 
120 FOR 1=1 10 20 
130 READ S, C 
14(1 CALL HCHAR(S,C.112) 
150 NEXT I 
160 DATA 5,5,5,6,9,5,9,6,5,10,5,11.9,10, 
9,11,5,14,5,15 
170 DATA 7,14,9,14,9,15,7,18,7,19,5,18,5 
,19,6,23,7,24.8,'25 
180 CALL CHAR(1.36,"QC52E0160938BE'79") 
190 CALL CHAR(60,"::1FFFF7E3C549292") 
200 CALL COLOR(14.13,2) 
210 CALL COLUf:(4,7,2) 
220 CALL HCNARl 14,9,16.17) 
230 CALL HCHAR(15,10.6:.15) 
240 CALL CHAR(128,"FFFFFFFF") 
250 CALL CHAR(121,"FFFFFFFF') 
260 CALL COLOR(13,5,6) 
270 CALL COLOR(12,15,6) 
280 CALL COLOR(8,16,2) 
290 CALL HCHAR(16,1,128,32) 
300 CALL HCHAR(17,1,121,32) 
310 CALL HCHAR(18,1,128,32) 
320 CALL COLOR (5.6,2) 
330 CALL. COLOR(6,5,2) 
340 CALL COLOR(7,16,2) 
=5(, CALL. COLOR 11,7,2) 
360 CALL CULUR(2,16,2) 
37O CALL HCHAR(19,1,121,32) 
380 CALL HCHAR(20,1,128,32) 
390 CALL HCHAR(21,1,136,32) 
400 CALL. SCREEN(B) 
410 REM **ECRITURES REGLES*+' 
4_CI DE=3 
4:,U DS="UN JEUN DEMENT ! . 
440 T2=9 
450 F=2_ 
460 R=LEN(D$) 
4711, FOR T1=1 TO R 
480 T*-SEG$(D$,T1,1) 
490 EE=ASCOT$) 
500 CALL HCHAR(F,T2.EE) 
510 T2=T2+1 
5 720 NEXT T 1 
530 IF FI=3 THEN 54(' ELSE 550 
540 RETURN 
55(1 CALL SUUND(100.523,0) 
560 CALL. SOLIND(100,659,0) 
570 CALL SOUND(1(10,784,0) 
SHG CALL. SOUND(1000,1047,0) 
591 IF Y=4 THEN 660 
600 D$="-LES REGLES(O/N)-" 
610 F=12 
620 T_=5 
6:.: Y=4 
640 FI=3 
650 GOSUB 470 
660 CALL KEY(0.k..S) 

4ir 
ORIC/ATMOS 

y suite de la page 25 

'415 IFA 3: ;.. H. rH :i1, IJH:.H(:;::...H: +fi 

74;_'1, IFNs(: -H-'.1 .ï—+A+1 ;  

y4;;1j 	.H-1 ,' +i-i+1 : LSI TL_'rr 1L_t 
"i'• NET 

J0 i-= 	T(=( 	IJ:3(JE:51,,0, F_1..=F•":s 1 LJ 
0:,1_16141 C,1j 
78ijï_i PL î12L_1, 15: "NI ïurELLL FRI'-.E . 
GETF:s 

$10 IFF's "U"THEt•17t':=T;l ''r'- I'? ; F'Lu'J'. +1 
+4, „#" G î1b("0441 

82C1 PLUIT2Û, 15: ' 

79'93 i Eri 
79`19 REr9.4. $ $I, EL!LF . r Hk:H_ I L1—E_a:a::;: 
Mî1(_î FiiFI_Gilti'=FEHC'H FJ} E4t_+r5+I H 
PIE; :T 

8(=1îà5  
3(:î11) F:IIF 1 	+Tllr' F. EHL H FIJF::E 1r'1î41î+1,H 

;•l111= CHTH►1:'.1,1 , .î,1,.;Ii,1'.I+LI 
8132€1 FI:Ir~ I=UTùr' REHC)R: F'ÜF.:E4 04;.;+1 • FJ 

rdE :T 
crime 	LF U1tGI,1. :u,'. ,r,:;,:j41,I;_ t' 
~J413'4J FÙF:f îI7 'Ï' F LHL-Fî hIJE.:Eibr'r+j,ri 
:HE<:T 
ÿ:1=135 C!HTHiJ,1.. , 1;,3: 	1 	12,i1 
84i FcRI=0T0'x' P:EHDH F'LIKE4rL_i~XiI+I.H 

NE :T 
î_14 	[HTA 	ô;:" _;, i :;;:, F:j. , I- 

670 IF S=V THEN 660 
680 IF k:.=79 THEN _-84(' ELSE /1i  
690 CO=0 
7C11! REM **INTRODUCTION 2** 
710 CALL CLEAR 
720 FI=O 
730 FIN=O 
740 SC=O 
750 AX=O 
760 CALL SCREEN(2) 
770 PRINT "VOUS JOUER AVEC LA MANETTE l' 
780 PRINT 
79U PRINT "NIVEAU DE DIFFICULTEE 
800 PRINT 
810 CALL COLOR(3.16.2) 
820 CALL COLOR(4,16,2) 
830 INPUT "DE 1===A== '20 ":G1 
840 IF 61:20 THEN 830 
851:1 IF G1 1 THEN 830 
860 G1=G1+5 
870 51=2 
880 G1=G1*10 
90C! CALL HCHAR(1,1,121,24*32) 
910 RD=28 
920 U=13 
930 GOTO 131(1 
940 SC=SC+1 
95) CALL HCHAR (5, 2, 45) 
960 D$="BRAVU 	VOUS PASSER AU TABLEAU" 
970 T2=2 	-- 	- 	- -  
980 F=10 
990 FI=3 
10(10 GOS08 460 
1010 D$="SUIVANT" 
102(1 T2=12 
IC130 f'==17 
1040 FI=3 
1050 GQSU8 460 
1060 CALL SOUND(10CL,1500,0) 
1070 CALL SOUND c100,2000,(1) 
1080 FOR I=1 TO 200 
1090 NEXT I 
1100 IF SC=RD THEN 1110 ELSE 1150 
1110 RD=RD+(5*14) 
1130 CALL SOUND(200,1925,0) 
11:31 CALL SOUND ('200, 1500, O) 
1132 CALL SOUNDI300,2000,0,910,0) 
1140 FIN=() 
1150 AX=0 
1160 CALL CLEAR 
1170 RANDOMIZE 
1180 AS=O 
1190 G1=G1+10 
1200 FOR I=1 TO 500 
1210 NEXT I 
1220 U=U+14 
1230 Sl=S1+l 
1240 IF S1=16 THEN 1250 ELSE 1270 
'1250 51=2 
126(1 GC>TO 1290 
1270 IF 51=8 THEN 128') ELSE 1290 
1280 51=9 
1290 CALL COLOR(11,S1,8) 
1300 LOTO 1330 
1310 W=0 
1320 GOSUB 3260 
1330 W=O 
1340 F=1 
1350 R-12 
1351 REM **PAYSAGE MARIN** 
1360 CALL CLEAR 
1370 A1=INT(RND*16)+1 
1380 FOR I=1 TO 32 
1390 A1=INT(RND*10)+1 
1400 CALL VCHAR(25-A1,I,96.A1) 
1410 NEXT I 

AV 
sco~~S~ 

i50FiÏ 	(3rU' FEHLH FI_IF:.L4jr:+I,N 
r1E: f 
11' 	C!Hi Fill ,►i: 1,Gi:Ii,ii,i1 II 

E:: 30U RETURN 
+6?~1ij 

 
PAPE. 1HF:.0 

11l_5 Fi)I.1 1rlI~a• I'L1JIu:I.JI_I PL.I~III: 
I : 	HL:- T 

1i.1r; f iF l =11TI"1 F- Lt 1H I iJ I Lull : 1. 
tlE}!T 

.I1I.17 FIJRI=1 Tit.. PL ill 16;:1. 1[_'I PLII I I 
I 	"C:'Ht'1E'=" FIE:-:ï 
e01î;î F,L')ï1 -1 î_1,"C:0 t1H1C'E,_; 
:.:i15 F'LIJT2, : i "Hl' ti.aï.:. L rî11'" 
!ki 0 PLi JT2 , 2-3 "RI. r1,, .... 	(a:u.i.:I .I 
'-a0.-11 -[IIJ_. ._4: 'FL k _' l- t: _it 
`-11:)411 PLOT_'—„ "F:. J r(Lt. hal!._k.L t 
'j5351;î FLOT... ' . éC:C:, "P':''r' U ii' Fi- ss.-. 
Sia ;o PEJJT2 	•; ", ..r tr-..>r - F 	,.a. i li: 
_4(13î PL I' 2 	=4 , ' l I _ rim) ii:. 	JC_ 
9U3U PLÜT2i.25: "s:.ilrecticrli" 
' 0' G7 FLOT 1U,. 2E. ' - 	a,Cl.,:.,r 	' -îl17 F- -pt- 'i 

95x:10 RETURN 
_9997 REM 
999;' F'E:hl- ...._-..._..P:E::E:f I H l II q._,-,....__...... 
Ll99: REFI 

1i01 F'f~:IHt 
1k1111(1 F'F1HIi:HF$'::4:);ï:HF$i: ;?; 	"...J 

*4J:E(~LE'_:; C}IJ ..IC:I,;*:.T." t...HRS 4; 
1002('1 f'f:It.l1'F'F'!1 F'F.:i if PR1tfI -F'F:Ir'a 
l' PI : I F.11 
1041:_I F'E:.1H1 	Le_= rka__ 8.(1st. li_ 

(il k. rai': 	qIlis 

1I1î:1-113 F'F::I r1T",_ 	l L,: 	J,!. 	.I. iJ : 	I. 	nn ' . 

1ü(;151:î 1-r:It~F"!.lite:F't Ic,I-I Pr 	1. 
iL.aï1-L, I-HIMI 
li_til Li I  1FI1 " 	l.. d..rr,'_ 'FIS 
dePl -.cet' a'.e' 

18€17t9 PRINI'llvc.LU- FrE"11!Jr-I (III l!I!. )' l!, 

14::'1.i FOR (=10 -10 24 
1431.! CALL HCHAR( I, 10. 32. 13) 
144(1 NEXT I 
145Cî CALL HCHAR(=;, 10, 104, 13) 
146'1 CALL HCHAF: (24, 10.1 (1, 13) 
147( CALL HCHAR(1,1,136,32*3) 
1 40G CALL HCHAF L 4, 1 , 1 4i!, 32 ) 
1490 FOR 1=1 r0 G1 
1.500 CALL SIaUND!10,150(1,10,200,10) 
151U E:S=INI(RND*32)+1 
1`1;20 SE.=INT (RND*(2 -5+1))+5 
1 5 _1.0 I F (ES=2) THEN 151 C' 
1540 IF (5E=6)*(E'S=3)THEN 1510 
15E'(1 If (SE=9)*(ES-16)THEN 1510 
156(1 CALL HCHAR(SE,ES,1)2) 
1570 NEXT I 
15F80 FOR I==1 I[) 10 
1:90 CALL HCHAR(INT(RND*(22-5+1)>+5,INT( 
RND*)2)+1, 1(15) 
1600 NEXT I 
Lb10 CALL HCHAR(S,2,45) 
1620 CALL HCHAR(3,20,92) 
1630 CALL HCHAR(3,21,93) 
1640 CALL HCHAR(:',4,128) 
165CI CALL_ HCHAR (33, 5, 129) 
1660 CALL HCHAR(1,8,138,3) 
1670 (':AI..L HCHAR (1 , 25, 45,3) 
1680 CALL HCHAR(1,28-FIN,136,FIN) 
1690 D =="FILETS" 
170Cî T2=2 
1710 F=1. 
1720 F'1=3 
1 73': GUSUB 460 
174C! D$-"PLONGEURS:" 
1 750 F=1 
1760 12=15 
177(1 FI=3 
1780 60508 460 
1790 REM **BOUCLE PRINCIPALE N'1** 
1800 CO=0 
1810 A9=45 
1.820 E=6 
1830 D='2 
1840 IF AX=7 THEN 2970 
1850 'CALL JOYST(1,X.Y) 
1860 CALL kEY(1,K,S) 
1870 IF 0=18 THEN :3620 
1880 IF (X0)*(Y0)THEN 2100 
1890 IF X=4 THEN 194') 
1900 IF X=-4 THEN 1990 
1910 IF Y=4 THEN 2204(1 
1920 IF Y=-4 THEN 2060 
193') LOTO 1851) 
1940 A9=41 
1950 D=D+1 
1960 IF O)=32 THEN 1970 ELSE 1980 
1970 D=2 
1980 GOTO 2120 
199() A9=42 
'C~C>0 D=D-1 

2010 IF D-::=1 THEN 2020 ELSE 2030 
21021.1 0=_._ 
2(130 GOTO 2120 
2040 E=E-1 
1050 LOTO 2110 
2(160 A9=45 
?c_ 70 E=E+1 
2080 IF E=24 THEN 2460 
2090 LOTO 2120 
210[' E=E-1 
2110 IF E:,=5 THEN 224C' 
:120 IF SC=U THEN 2760 
2130 CALL GCHAR(E,D,G) 
2140 IF (G=112)+(G=96)THEN 2150 ELSE 216 

Q✓'EST -CE Q✓E T i4 S ~ 

11J08î; F•RIHT 
1010I?IPR1r1T - PRINT" Lilt.(-,=z Ci-Ij1 1L 
lî0.3 ire jouez F•as 1!:" EJ•.11ll "F",Dor, 1 
)id i•1_I.4~. 
1L11Li F'N1r11' 	Ert.r z L J .:.)..I:; :a 
b .-,»i01'ILte 	1.3. 	F' i il 	F'.a,r...}  
1012'_1 F'F'INT" 	t7î 7 JL!. Lll:i +.._F. .7, 	SII 	I .7 
RriSe 5'11. " FF;1IIf':Ll1:??i:,ir;" 

1î_1'';1:jî_î rJÉTII :I 	: , FEfiIF.l 
1IJ'!97 REM 
1'99:i: REM-------FIE{ DE PHr 1 it:'..........._ 

1109'?'_a REM 
110013 C.LS : PHPEF:4: IF- F'.1,_; 
11'11( F'RIP1T E'E_1lN7 FRIM I PPIIJI : Pk jrJ 
r FF1Nr•1-F:INT!i IJLE2--+)JiI_Ï F:L_l'1I_lE: 

GETR$ 
11 213 I FR$="(1"THEN 16 
11030 Et•JE) 
11997 REM 
1199x3 F EM- ...---L H) i 1:; C)'  

1199'9 REt9 
12000 CLO , 
12C11î.1 PRINT PRIH-JT PRIN'I'FThal' PRIM 
T:PRIFdT.PPIHf PP..INr FFItJI"I:n,II I,,;I;ifllI 
ENCE FI _OUER 
1i015 Ppfn 
1: i:129 FF:INf" 	 1...r1jUi, 
1213:_ ii FP I t-Fr '  
t 4k1 GETR$ 
1 14 IFR$,, ̀ .. 1 "RN[:'F'4i ; . ", ° THkt-11,MIJaL_, 
1_I1`11 IF=1 5="1"THEN_F 'i' 'L .I PHI 
1H 5I1 IFR$' 2"THEMSF=1'T2ETUF_1fl 
12999 REt•l 
13I;1►J►=1 PEN---....  
1:3CiCi1 REM 
135113 IF.'::F ij'fHEt11=:E1 LIRN 
1: L; ki K---( ':Ira r' RI-IL-:: 1  ; #:::, ,.1:' 	>'+' 1 
1:3ii:3i3 As': k;,  
1 _;ii: 	IF (=3THEt.IJ=1 GUTÜ1:30..̀:13 
1 31413 _I= INT( RNC'< 1 '42 i+1 

2150 GOSUB 246! 
2160 IF G=104 THEN 2170 ELSE :219!:1 
2170 SC=SC+1 
2180 CALL SOUND (5).lu0u,5,110,10) 
219( CALL HCHARt5,2,12) 
2200 CALL HCHAR(E,D,A9i 
221(1 CALL S0UND(5,-2.1(1) 
222(' CALL HCHAR(E,D,32) 
2230 GOTO 1850 
2241) IF (E=4)*(D=2)THEN 239'.' ELSE 22.)ç 
2250 IF (E=5)*(0=.)1HEN 227u 
2260 G1)70 231O 
2270 CALL HCHAR(E.L).A9) 
2280 GOTO 2420 
2291) CALL HCHAR(E+1,D.A9) 
2:300 GOTO 2420 
2310 FOR I=D TO 2 SEF -1 
2320 CALL GCHAR(E,I,G) 
2330 IF (G=112)THEN 2440 
2340 CALL HCHAR(E,I,42) 
2350 IF I:29 THEN 2380 ELSE 2360 
2360 CALL SOUND(5.-2.1) 
2370 GOTO 2390 
2380 CALL SOUND(5,-2,10) 
2390 CALL HCHAR(E,I,32) 
240) NEXT 1 
2410 CALL HCHAR(5,2,:32) 
2420 IF CO=I THEN 2920 
2430 LOTO 1820 
2440 D=I 
2450 REM **F•ERDU** 
2460 FOR 5=1 TO 4 
2470 CALL HCHAR(E-2,D,46) 
2480 CALL HCHAR(E-1.D.47) 
2490 CALL. SOUND (10,1500,0) 
2500 CALL HCHAR(E-2.D,32) 
2510 CALL HCHAR(E-1,D,32) 
2520 NEXT S 
2530 IF E=5 THEN 2570 
2540 IF E=6 THEN 2550 ELSE 2600 
2550 CALL HCHAR(E-2, D, 140) 
2560 60TO 2600 
2570 CALL HCHAR(E-2,D,136) 
2580 CALL HCHAR(E-1,D,140) 
2590 (3070 2600 
2600 CALL HCHAR(E,D,43) 
2610 FOR I=0 TO 30 STEP 2 
2620 CALL COLOR(1,8,5) 
2630 CALL SOUND(200,-7,I) 
2640 CALL COLOR(1,5,8) 
2650 NEXT I 
2660 CALL HCHAR(E,D,32) 
2670 FOR I=E TO 22  
2680 CALL HCHAR(I,D,43) 
2690 CALL SOUND(50,I+30î,I) 
2700 CALL HCHAR(I,D,32) 
2710 NEXT 1 
2720 FIN=FIN+1 
2730 IF FIN=4 THEN 4320 ELSE 2740 
2740 CALL HCHAR(1,28-FIN,138) 
2750 LOTO 1800 
2760 IF AS=4 THEN 2980 
2770 REM 
2780 CALL HCHAR(E+1,D,A9) 
2790 REM **BOUCLE F•RINCIPALE N' 2**  
2800 CALL HCHAR(E+1,D,32) 
2810 FOR I=22 TO 10 STEP -1 
2820 CALL GCHAR(1,16,G) 
2830 IF 6=112 THEN 2840 ELSE 285() 

A SUIVRE... 

1::3i5ø IFJ=1THEMFi$'. K+1 ..' )=1j :'.-:F,,Ii. F 
ET 'JR FI 
13'16'3 H$' v-- i . 7 :'=1J$ 'SF' 	RE f LIF.rd 
1-:999 REM 
14IlI1U RErl---HFF1(ÏHH1~E PIiill F'RI':: - 
14001 REM 
14010 PLOTPh1"r:3, 5. " ::" : F:E I URr'd 
14100 PLC ITPI +.-:I I ~.. "r'" . F:E1 UNrl 
14999 REP( 
1_;ioii REM---PFIRTIE Ef1REIGI:5TREE--- 
150J1 F:Et'l 
1501:i CLS  
15024) Ft?FiI1T(11(î F'Fr.lydr NE >;i 
15î3_12x3 PRINT" '.;:IJLEz-7;130'= REPRENDRE 

LINE FART IE':PRIhHT'E1-IREFI ,.--;TF:EE r', 
15040 GETR$ 
1 506 IFF,' =' O ' THEfI I "11' of:L3EF N TuRrl 
15100 Er-a=1 
15103 FI:'IR''r=ITC112:Flk ;=I'8î12:H ,-.:-<, -,- 
j= 	HE':l i; ..r, 

1511=15 CL'- fF.Ix4I PRINT"r'1ETTEZ ',COTRE 
PIFIGNETI]PHOF1E EN r'1RF:r_HE" 

15110 FURY='Tî13 FOR,;=11014 
15121'1 HI:)RMALHs 	' " 
1512) PF1.It-ITFRE.' , CLS' 
131.,E:î RETURN 
15999 F:Et'1 
160013 F:Er9--ErIRECITEE::r1EF-iT-
1619411 REM 
i:'241 I, :L:5 
hî3313 FiIR1=lTI Iii ERIt4T t.lL l 
1î51_14c3 F'F-:IHT' 	HF'PIJIEZ 'c UR (ESPACE 
7 I uF_:i)IJE ',,IJI-I 	;F'F'ItiT"E I'Eà F'F:E..T" 
16i3SEi GETR$ 
1F Iii >1 (F I5- 	THEPB11l11lLL_,L:,Li)it11.,It 
50 

1€.100 FiïR'l'=-T1'(;:F1JR_1,,=1Tî(1:1 
16110 IN' ER' EA$  
1x;150 OLS 
1r=~2C10 RETURF1 
1('000 pIlR_1E# 5,o-;,#1î_îr;:F'Flr1l;l-:In:1 1•:k- 
TI-IRlI 	 a 

( W o !1 p~  
UN VER 	gid' 
So(ATAiKE1 
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LE àt2Tit:ier 

TOTEMS 

aJ SEco~~s 

j!NE2 BoN ARRT IE! 

Zwff  

?P 
Bison pas doué cherche habile guerrier, grutier de for- 
mation pour construction totems.  

Blaise MULLER  

Mode d'emploi : 	L~~~ 1~ 
Ce "joliciel" tourne sans extension, sans joystick, seulement avec les  
doigts sur le clavier. 	 r 

_EVAS/ON 	DEM ~ 
SPECTRUM 

a~~ E 	 ~i  
Tentez une courageuse évasion, malgré la surveillance ( A5 	 » 	jE Vo~D~i4r5 (ŒM• 	

_ 	_ 
zélée d'un garde et de son molosse (et merci pour la 	

F~E~OTlime...). 	 volVOrie ~A, FRoT 
v 	 ' Nicolas LAMBERT 	 r I oE5 

ERRATUM sur SPECTRUM 
GALAXIE du n° 102 
Voici l'impression correcte de la 
ligne suivante 
66740 	 DATA 
"CDFOFCCD75FD3A945C6" 

77L 	i LU 

L. .cAQvE ÇErJT 
Tov ~o~(t5 4E f4ARE(* 

q,i S'EST 
PR5 BrEi"t 

TACHÉ . 

SUITE 
DU N°108 
6012 DRTR 118, 110,102,106,2040, 
0 0 
6613 DATA 80,126,239,21,218,55, 
126,252 
6014 ORTA 255,255,255,199,255.25 
5 255,255 
6615 DRTR 255,255,129,129,0,0,0, 

6016 DRTA E,4,32.15,12.d 1,0,0 
6017 DATA 0,0,0,0,126,128,71,127 

6018 DATA 0,28,59,63,120,240,243 
252 

8019 DATA 31, 31,28, 58,L1a,68,65, 
68 
6020 DRTA 240,14,1,0,0,0,0,0 
5021 DATA 0,255,255,255,255,256, 
14,4 
6022 DATA 0,1,3,15,9,15,7,2 
8023 DRTA 0,124,12,14.7,1,0.0 
60' 	ORT R 73,251 
6100 DATA 0,0,0,0,0.0,0,0 
5101 DATA 24.24:24.24.24,0,24,24 
6102 OATR la,311,0,0,0,0,0,0 
5103 DATA 54.54:127,54,54127,54 

50104 CATI 24 .5238,88,50, 26,126. 
24 
F.l. 	[•FITA tl. 1 •;..-o` 	,± . 13._:. i. 
1 0 
FLOE GNTl; 	•3'.' 118 . 0.204, 
11•,0 
F 10• C•aTR "'4.~J .1•x .0, 0, J, 0,0 
510 ^aTR 12,11 .44.4,4.324 , 12.0 

10' DHTH 31,26,12.12,12,24,43.0 
6110 C'HTA 0,102,50 255,50.102 , 0. 

0 ;1 1 1 6RTa 0.24.24.125 24.24.0,0 

,,113 DRTR 0.4~ 0.60,50,0,0,0 
5114 f.'TR 0,0,00,0, 4,5656,3' 

1 
0 0

16 
0 0 5,5656,35 

,1 24,43.992,2 
5115 DcTR 124,5.3,5•°5°,6068 , 68 , 
124 
5115 COTA 16,15,16. 15 : 15.15,16.1 

5117 OaTR 124,4;4,4,124,64,54,12 
4 
6113 DRTR 124,4,4.28.4 4.4.124 
511' C' RT a E. a E 3 , E' _ 12 • . 4 d a a 
6120 DATA 124.54.64,124.4:4.4.12 
4. 
6121 DATA 32,52,32 62,34,34.4.x' 
2 
6122 DRTR 1;4.4.4,4.4,4,4,4 
5123 DATA 124,63.63,124,53,63,66 
.124 

DATA 124,60.60.66 124,4,4,4 
6125 DATA, 0,24,24,0,0,24,24,0 
5125 DATA 0,24.X4,0,0,24,=4,43 
512v DRTa 0,12,24,43 ' 6,40,24,12 
3128 GRTa 0.124.124.0,124,124,0, 

0 

15
12'2 DRTA 0,46,24,12,6,12 24.»8 

6130 C,RTA 50,102,5.12.24,0.24.24 
5131 DRTA 124.198.222,222.222 1? 
2,124,0 
5132 C•RTa 12 .±8.93,126.= '40 9 

F033 DATA 124,58,53,125,'38,5,12 

6134 DATA 124,58,64.64,100,100,1 
24,0 
5135 DRTR 

6 	

124,70.55,dc•.9~:.102,12 
4,0 
136 DATA, 12$,64.64,'112.64.120,1 

24,0 
6137 DATA 124,64.64.112.26.95.35 

0 
5138 DATA 125,5E.,E•4,102 •3? ' 5 12 
6.0 
613.3 DRTR 68.68,68,124,10 0 100,1 
00,0 
5140 DATA 15.16.16.24,24,24,24.0 
6141 DATA 4,4,5,5,70,70,62 0 
6142 DATA 68.92,80.124.100,100,1 
00,0 
0143 DATA 64.64,'54.'36,6,'36,124 

6144 DATA 126, 106,106.1ø6.106,10 
5,98,0 
6140 DATA 124,60,58,100,100,100, 
100,0 
5146 DATA 52,34,34.50,50,50.62,0 
6147 DRTA 50.35.35.50.73,48.40.0 
6146 DATA 52,34,34,34,34.58,E-2,1 

6149 DATA 124,58,58.126,95,93,98 

61150 DATA 124,64,64,124,4.124,12 
4,0 
6151 DATA 126,16,16,24.24,24,24, 
0 
5152 LATA 34..:4.50,50.50,50,52,0 

61.5: DATA 5665 .'3 9°•.93,60.24,0 

6154 DATA 106,106,106,106,106,10 
5,52.0 
6155 DATA 66,35,52,24,35,98,98.0 

6156 DATA 68,66.63.60,12.12.'12.0 
6157 DATA 52.2.4.0.15,62, E.2 .0 
6.156 'PTR 6046,4.5.40.45,45.45.5 
0 
6159 DATA 192.96 , 48.24 , 12 , E.. 3 , 1 
5150 OPTA 60 ,12,12,12,12,12.12,6 

0 6116.1 DRTA 2a,E•0,12524,24,24,24, 
60 
6152 DATR 0,0.0.0,O.02.55,255 
6153 DATA 26,34.56,32,''15,16,:32,5 

6154 C'RTa 0:0,120,12:124,204,118 
.0 
5155 DATA 224,224,124,102,102,10 
= 166,0  
5165 DATA 0.0.50.120 96.102 50.0 
F.1F.- DATA 2?.12,124,203.20J:204, 
115,15 
6166 DATA 0.0,50,102,125,'36,50,0 

5153 DRTA 28.54,43,120,44,48.120 
0 

cl:'@ DATA O,0,52,102,102,52,5,12 
1. 
4.1,1 DATA 324 35_,,108.113,102,102 

61'2 DATA ta 0,56,_4,24,24,60,0 
,j'5 C•RTA :,1,14,6,5,102,102.50 

5174 DATA 224 .35 . 102. 105 , 120.10? 
2.--.0 , 0 

515 013T0 = _ . -.1 ..1 2...• 	'.O .O 

515 ^ATA 0 O 1055 =54.214.214 19 

' 1-7' 0011 0 l 215 103.102 102.10 
c. 

1•i-'. ''ATP 5,0 50 102,1,02.102.60 

~. 1'S CDRTR 0 , 0 . 227 . 102 , 102. 12.1.3?• 
40 

5. ï.30 :'aTA 0, 0 . 118.2@4 , 204 124 13  
0 _ 	__ . _ 

r.l._.1 DATA @,0,11.
p .1@8,'d6,' db ~a@, 

ù 
5182 DATA 0,0,50,35.50,6, 124.0 
610'_• DATA, 48 , 4$ . 124.4_'• . 4 _ . 54 . 28 
O 
E. 184 DATA 0,0.102.38,38,33.30 0 
F1'•%5 C•RTA 0,0.102. 102. 102, 60. 24. 
O 
5135 DATA 0,0,198,214,214.254.10 

6187 DATA 0,0,198,108,55,108,196 

5188 OPTA 0,0,102.102.102.52.6,1 

5189 DRTA 0,0,128,76,24,48,126,0 
6190 DATA 0,24,24,126,24,24.0.0 
6191 DATA 118,204,0,0,0,0.0.0 
6192 DATA 14,24.24.112,24,24.14. 
O 
5193 DRTA 112,24,24,14,24,24.112 
.0 
5394 DATA 50,65,153,161,151,'153, 
66,60 
5195 DRTR 42,71,252,34,54,92,201 
42,125,51,34,54,92,201 

6200 DATA, 55,31,145,0,200,31.0,1 
05 
	DATA 200,137,-145,0,55,137, 

0,-105 
5202 DATA, 57,38,52,35,109,74,O,2 

203 DRTA 109,100,-52,30.110,72, 
.3,0,123,72,27,0 
5204 DATA 156,72,0.23,155.101.-4 
5,0 
5205 DATA 119,72,0,25,113,97,9,0 
126,97,0.-25 

5205 DATA 135,97,18,0,153,97;0,-
11,153,86,-18,0 
6207 DATA 1:35,86,0,11,157,72.41, 
-30 
6203 DRTA 157;102,42,23,170,109, 

66209 DATA 171,107,15,10,130,111, 
0 -3,180 106 -15 -9 
6210 DAT% 175,100,0,-3,157,91,15 

3 
5211 DATA 155,95,0,3,172,100,0,3 
6.112 DATA 70,100,0,-15,70,85,15, 
5213 DATA 35,38,0,6,65.95.-15,5, 
75,35 0,12 
6214 LATA 70..68,0,10,81,38,0,8 
5215 DATA 157,56,-5,7,169,52,0,-
1,159,62,6,-7 
6217 DATA 155,53,-6,0,159,53,0,- 
4 
7000 OPTA 24,167,8,44,167,3,55,1 
67,20,80,167 8 
7001 DATA 101,167,8,120,167,24,1 
54,157,22,185,157,0 
7002 DATA 200,157,24,231,167,7,2 
48, ls•7, 7 
7005 DATA 24,165,5.44,155.3.55,1 
55,20,81:155,8 
7005 DATA 100,155,8,120,165,24,1 
5:3,155,23,185,165,8,200,165,24 
7007 DRTA 231,165,7,248,165,7 
7010 DATA 24,163,8,42,153,.3,55,1 
53.20,83,153,0.'33,163,8:120,153, 
24 . 152,163,24,185,163.3,200.163, 

24,231,163,8,248,163 7 
7012 DATA 24, 161,6.5, 161,5,84,1 
51.8,97,151,6,120,161.5 136,151. 
5 152, 151.6.185,151,8,200,151..5 
215:151.•3,231 1È•1, 10 34=.. 1F.1 
'7014 ['PTA 34,359,.55 . 150  
59,17 120,159,5. 13F,.. 3.5 	115-,15 
3.8,105,159,3,200,,8,215,153, 
231,159.12.246,159,7 

7015 DATA 24,157,8,55,157.10,67, 
157,15.120,157,24,152,157.24,185 
157,8,200,157,8,215,157.8,231,1 

57.8,242,157,' 248,157,7 
016 DATA 24, 155,8,55. 155,10,88, 
155,13,120,155',24,152,155,24,155 
155.8, 200,15•,3,216,155,8,231,1 

55,8,244,155,11 
7017 DATA, 24,153,8,55,15 ,5,99,1 
53,11,120,153,5,'133,153,5,158,1 
3.'6,1S3,153,5,200,153,5,.315, 1.53 
0,231 1¢3,3,245153.9 
7013 DATA 24.153,8.55.1.51.5.9@.1 
51,9,120,151.5,136 151,5, 158. 151 
.8,185,151,8,200,151,6,216,'1516 
231,151,8,248,151,7 
7019 DATA 24,149,20,55,149,20,91 
149,;,120,149 6,138,149,5,152,1 

49,24,135,149 4,20@,14'3.24,231.1 
4.3,8,243,149,'' 
7020 DATA 24,147,20,55,147,25,'32 
147,5,120,147,6,138,147,5,152,1 

47, 23, 165, 1,47,x,200,147,24.231.1 
47, 9,248 , 147.7 
7050 DATA 40.24,30,40,25.0.70 35 

.0,41,25,0,70,25,0'J1,27,0,70,2, 
052 DATA 40,29,0,53,29.0,70.29. 
0,40,30,0,53,30,0,70.30,0.40,31, 
0,53,31,0,55,31,0,70, 31.0,60,32, 
0,53,32,0,70,32,0 
7055 DATA 40,33,0.59,'3:3,0,70,3:3. 
0,39,34.0.58,34,0,60,34,0.6'4,34, 
39,35,0,5 ,35,0,60,35.0 67 35 

1.7.,35,1  
•  l5=• DATA 2'3 -?E, x,39,

_ 
6,0.5. ,-35, 

~.53.36,0,62,CC5,O,6a,36,3,?9.36, 
25,'36,1,24,=7,0,26,37,0.32.., 

;'11 r.1 E'cTR _ 	-_ .0 . r5@ T 	O , F.4 
'7 6_. _7 0 . 4.3 _.T ,l _ 	-_ ,l --F..__ 

'7 , 54 ' -O '5E 	=• 0.53.33.0  
70665 C'ORTa 2•3 0 25 	•3 .0 .: =. 	' 
0. 33. 39.0,3 	

ç. 
9::_9,0, ° 3'3 ,,0,45,3'3, 

O,37,40,11, 3'3, ak1 ,O,r', F., 40.0. 6..40. 
0 

+ 05:3 OPTA 55 , 10 .0 .54..40 .0 .55 .40 
0.=•5,40.0,21.41.0,26.,41.0. 32,41. 
0. 38.41.0 ,.  57.41.0 . 64, .51.0 . 66 . 41. 
@ 
7071 DATA '55.41.0 20.4.=. 7 ,,;. '..1'~. 
0,31.42 0' 4='.0 5.5.79 1 	,.1.0 
(1 54.4L 0 54 1-•.11 	L- Il _d 
0,56,42 .0 
071 DATAe,5.42.0. 20,;13.1.:,"' .4 7 . 

a5:3 . 43 4 .6! .4'..0 
7077 DATA ciel . 4à .0 . :7 . -ta .0 . 	. 1s . 
0,33.44.0,5'1-•44.O.5E..14.O.52.44, 
0,58:44:1,55,44.0.20.15.0.2•',.15. 
0,52.45.0.34.45.0 
7031 DATA ••? 45 0 .52 45.3' .51.45 , 
0,:'1.45,0 85,45.0.20 15@,31.46, 
0,34.45,0,`•7,45.0. '%..16,0,50.45. 
0,72,45, .84.45.0.21 .57.0  
-OO5 DRTR 29 .47 . ,'32 .47 .8 , 36. 47 
L .3 	47 0,55,4 ,, .1 	0.•1 	. ,1 
0 21.45 0. .R 4:. 0 __ 1,.n 	_.-te 
0. 3 7.$5,.0 

7038 DATA 55.4.6'. O . 5' . 46 .0.71 , 48 
0.63.15,0,21,49,17,25.49.0.34.49, 
0.'•7.49.0,51,43.'. ,55.49,0,57 .49. 
0.72.49.0,53.49.0 
7031 DATA 21.50.0.27 50.0.32.50. 
0, 	50.0.51.50.0,56.°•0.3,72 50, 
0..32.50.0.21.51,0.32.51.0.36.51, 
0.51,51,0 	,0„[•2,51.0 
7036 DATA 21.52,0.' 52.0.36.52, 
0,50,52.0.70.52 0 '51.52 0.22.53. 
0,3' 53.0 '5 5.0 50.53 0,59,53. 
T _1 5 3.0 
035 DATA 22.54 0.37.54.0.35.54, 
0,50.54 0.53.54.0 69.54 0,60,54. 
5.22,56,0,7,4.56,6,55.55   .5.49.55. 

5,55 0 00 5.5.5 
0'3.6 OPTA 23.55,0,34,55..1,35 56 

0.43,55,0.68.55,0,79,56.0.23..57, 
0,35.57.0,49,57,0,58,57,0,74 57 
0 
7100 DATA 27.56 0,35:53,0,49,58, 
0,57,55,0.78,53,0,24,59,1,34,59, 
O..59,59.0,57,53,0,78.59,0,24,50, 
1,34,60.0,49,60,0,66,50,0,77.60, 
O 
7103 DATA, 25,51.1.34.51.0,46.61, 
n,51,51,0,55,51.0,77.x_,1.0.2.52. 
1,48:52.0.55 52,0,76,52,0,25.53, 
1 46.53, 0,57.63,0 
i05 DATA 6p,53j0,74,53.2,26,64, 
1,48.54,0,85,64,2,55,54,0,73,54, 

0
3,27,55,1,43,65,0,56,65,2.65.65. 

. 7:3,55,2 
7107 DATA 35,55,3,4i5,55,Ø,54,55,
6 55,56,0,72,56,2,28.57.1.48.67, 
0,53,57,3 	,57,0,72,' 
7109 	DATA 29,688,0,46.63,0,54,68. 
- r5, 68.0, 71, 53,2 29,59,0,°5 F,9. 
2.65.69, 0.71.69.2,29.70.0,56.70. 
.55.7@:@:7@,70,2 

7112 DATA 29.71.0.57.71,0,55.71, 
0.70.71. .30.72.0.55. 72.0,71.72. 
0 ?0 7? 0 , 6F 	•:. 	1 73 0 31 '7 4. 
0 F 	74 0 .75.74. 
'115 r.5T4 2 ..'1 j. .,E, 3.59 '. 

7 115 DATA, 45.. 	.0 , 51 77 ,1 57,  
0,34,75,3,45,75,5,'53,75,5,5:5 .75, 
0 
7117 DATA a4, 7.3,0, 53. 79,0,65, 79, 
2.38,79;).:59,50,0,63.80,0,54,30, 
0,54,80,0 
7116 OPTA a@,_,1,5.42,01,5,40,81, 
" 53,82.O,55.61.0,67.51,5.51.02. 
0.47,82.0.55,6"@ 
711'3 DRta 5O.  82.2' . al .:i:2 . 0 . 41 57.  
0.47 -- 0 5.1 ' - ,l'-_ 	,4.1.84. 
0,47,'54.1._...5.1 0.41._ .0,46,_, 

7120 DATA 5;-'._5.0,55 '_5.041,'6, 

0,41,33,@,47,=_,2,__  0 	 cc 	c~ 8 

7121 DATA :39,59,0 41 59 , 0,45 .59 
0,50.:39.0.5°.~•?,0.5,, =~9.0,39,9~, 
0,a1,90,0,4'..'d0.0,50.•d0.0,55.90, 
0,55,90,0,5 '30.0 
7 123 DATA 44.2 1 1 S.5 ''1.1.41 '32 
0.5.32.0 41.97.0 45 25,1.50,9' 
7.55 .9 	

c= 
..0.41.94.,0,_ '.94,0.45.?1. 

1,50.•34.1  
7123 DATA 41,'?°.,0_«.?5.0.11.__ 
0,56 '35. 0 44. .' 12 43 '1'8 ,0.54J'I'=. 
~l 4_ 99 0 	99,0 43. 100 10 43 

101,0 53 151 	E 
124 DATA 42 102,0,54,102.5,41.1 

33,0;55.1.0=,0,41.104,0,55,104.0 
i2 0. 0.54 105.0 
125 [RTA 4:..104.2,53,104,0,46.1  

05.0,47.10E.0,46,105,0 ,413,10.1,S 
9930 'SALIE "I. ev;ni"n" LINE 1 	• 

5 GOS,LIŸ2t+ 3I j 	 PFh1#;._...__._  ........ .._._._.__... 

- 2.--. 	--4 	Tr .  iTFl4'=;4r . ri ii ...l... FP ' ?" 44-- 

t ci ,:LF FE8TFF.6 FCRI =tTC9 f FHDF:1r I:> 
: NE.'T : FOP I =clTOF : F'EFIDI: I':. 1 , NF> 'T ' T=:1. 
:1/7 : POKE". +2 , 15 
15 H$(c:)=" IiN 	H1 .1" Gid' 	„ :F':#= 
'' 	', K:F="11 I :~1■I" 
20 F'RINT"~ 

" - : F0R;'<'=1T09.;TEP4: F0PY=1. 'TCI;'1 : 
LIP.795 
30 NEXT NEXT :`{=1R:.:r=0:FiIRY=1c:-TTo7? 
1: I=1+9*PND{ 1 :i : 00SUP00r : NF:!T 
40 PRINT "si 1ttl 	tW  
,t,<=9: YY=5  	r=n rri=,LIY?et 

53 PPINT"C.". "T"■ "TNT(24G1-TI.'E' '"11 
ITER(19:1P"lI ":PF'INT' f 	■ CTrEMP 

" 9 I si*'OINTSS" 
S5 I F T I :> 14403T HEN 100L3 
60 I=PEEK'(2e:3:r : IFI=:32THEN20~+ 
65 IFI=:33THEN300 
70 IFI=2r1'HEH401 
75 IFI=55THEN500 
80 IFI =F:3THEN600 
90 IFRND(1:'*12)TTHEN50 
100 X=INT''PNI1(1)î3't+4+1, Y=INT'PNIIr 
1' 49)+1'3: I=RNU! 1'; 9+1 : T=PND'` 1 :*+i 
110 IFPEEK:(7661+<+22*'r'3: -: 1 E,FjTHEH5F1 
120 IF i; PEEK (7:3,°,4€+1 +;}.;+;: ,:'}'r' : Rh1II7'; ..".:43T 
HEHPOK:E''!+1 , ^•. 3 : OPl IBE;G3k? Pi IF''r+t , 3: 
00TO5c-3 
150 r_,0Tn101 
21313 IFC=C1THEt125tt 
210 C=Gt' IFPEE7? +;;<;+;= 'AY'r 	,'T 
HENF$=" 	, : POKE1,', 1,61 : r;nTO26ri

: 

220 J=0: I=AS.C.(F'I':;HT#(F£,  
+1:Y=YY+5 

2.30 POKEY. 24E1-4*... 6[i ,I jE85Gi :','=Y+1.: Fl 
C_,S1IP8a 	IFPEEK:f î?Ft:'+•;,?+2 '#',:r=; JTHFN  

7:35, POKE';f , ci p:* E', +I , 150 : F'PI N'T"1■■■1 
, ,*s*+°; .FnPJ=1TicsTFF'-, 5:F'Tl:F''l+ -', 

T : 
;-:41J PF'INT"1■■1 	"' F'=F'-113#T PI"II'F''r 
+1, 0 : PCIKEt'+:;' , 15 : 5uS7UB7Gtrï : 1;OTOP?WWI 
"'I1 T=PEEK . 13+>,t,+,_ '41111 IF.I _ . ,''T 
HENC=1:F1=" ■"+F:#f:Tj Fi:'KF'..',; 00 
2EGî F0PJ' 3TCIeï3 : NE;T : P ri E'i ,Gi 
700: IF';'•i:->1.3THEN9€ 
27 	IFPFEC!'311+;;'F'ir:'.•32THEh

i 4rG-t.l_If, 

280 OOTrl9r~I 
3000 I FX;:< (1 THEN9i3 
31i' IFPEEI..I '? R+:>f.'+"+T1*  
THFN9e 

_i F'=-1 : r;OTC:I420 
4138 I F•••',X:i' 1 L3THFH'30 
410 IC=1 IFPEEI<<7?9r  

42J FCIP.r=0TCI3 : u,'~=;:eX+K : PCWE.'v' . 1:3=, GO 
SL IB700 : NEXT : I F!F=12THEN:.X=1 	gall =75îF 
700 
430 IF.:';a,=13THEH::':: ;=5:1_i_IfiLIR 633:1 
4413 '3UTO90 
500 1 F'i Y•C I THEN90 
`1ç, YY=Y'r-1 0CITIJe..1ç± 
600 IFPF_E! r:7?14+XX+22:4W+22NFL:;',

•r_-:' 2 

THEN990 
605 Y'Y=YT+1 
511=1 POKE".'-7.. 150: PIIK:E r'1 .'r'Y+4':P ] ( 7 
82 , XX+ 1 : PfKE73 ' F1 
620 '-;Y:3F,55: .F'PINT" 1 1!■■1"  
'15 :  
7,1)0 PF'INT"ei4iël"TA}:i: :y«: "F' ': ct,"L~!■1" : F 
OR I I =0TOYY : FR I N D.:: t. ;  
70s F'PINT"11'H$<i:'" ■■I' ; :1. Fr'-1THFN 
'750 
710 TF1=`55'rHENF'PTNT" 	' 
20 0010790 

7761 1'F'T:=;"'6THFNPF'1,NT"INN ";  

7I:, 13 l'fFF1. 	IF 1'; '11-'II I'JF'x.'T14T 	NN" 
,A fF'T 3.;TFIF..l''1FFTlIi'"'e■NA ■■N 	". 
' .-, TFI=-i.:;.'.F1'HFNF'PTN1 „ '7N 'n1„ 

41 tfIIFv',11 F1IIF1+".. 	11IFjill EI 
i:i r=9+F'Nllf I1+1. T-°.4F'F'lLI T"+'1 

1111 i:fr_,IlE-' ci PFINTI ' I;';F1?l'':•. 3F'T 
I. IFN 

G1 î51G' 1T3;?;-ii :F'F' TNT " 	" FF1IIF'H 
-,ani PO F 	1 .'T FI '1 F'-' -' 	P' P F' 	it. 
;Y;'  52n PF:'TLIPN 

700 II=01 FlTiF:T=T 11+72t't'YTn1 	'TEP 
_: IFPFFf 'I =PFFh1:T-4`1THENNFT OUT 

r,c2 
' 1 0 FOF:T=3071'T1i 071 : POKE T+T.. 7 HE 
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20h30 C + : CANNON BALL (course poursuite) 
20h35 FR 3 : HISTOIRE D'UN JOUR : G. Russier 
20h35 TF 1 : COLUMBO (redit) 
20h35 A2 : UN ETRANGE VOYAGE (introspection 

cavalière) 
21 h50 TF 1 : INFO VISION 
22h 15 A2 : ACTIONS (magazine éco cablé) 
22h15 C -+ • : LE PIEGE (puisqu ' on vous le dit) 

Vendredi 22 Novembre 
20h35 A2 : LE GENIE DU FAUX (voir 108) 
20h35 FR 3 : MADAME ET SES FLICS (voir article) 
20h35 TF 1 : LE JEU DE LA VERITE : M. M,~'hieu 

(oh bonne mère!) 
21 h35 A2 : APOSTROPHES : sur quelques épiso- 

des du 20ème siècle. 
21h35 FR3 : FACEALA3 
22h00 TF 1 : BELPHEGOR (un classique de l'épou- 

vante) 	V 
22h35 C + : MISSION FINALE (mortel) 
23h00 A2 : LA VIE A L'ENVERS (1964) de A. Jes- 

sua (renversant) 
23h00 FR3 : MACH 3 

Samedi 23 Novembre 
20h35 TF 1 : L'EPI D'OR (beau mais sinistre) 
20h35 A2 : DEMAIN C'EST DIMANCHE 
20h35 FR 3 : DISNEY CHANNEL 
22h10 TF 1 : DROIT DE REPONSE 
22h15 A2 : LES ENFANTS DU ROCK 
22h15 FR3 : DYNASTIE 
00h00 C + : VIRUS (redoutable) 

Dimanche 24 Novembre 
20h35 A2 : MUSIQUES AU COEUR : le charme dis- 

cret de l'opéra comique 
20h35 TF 1 : HOTEL DES AMERIQUES (voir article) 
20h35 FR 3 : MACADAM (variétés navrantes) 
21 h00 C + : RIVE DROITE, RIVE GAUCHE (voir 

CURIO) 
22h00 A2 : CONCERT : Dvorak/Offenbach 
22h30 FR 3 : L'HEURE DU LOUP (Garou, un Berg- 

man de 67) 

Mardi 19 Novembre 
20h30 C + : FLIC OU VOYOU (les 2) 
20h35 FR 3 : LA DERNIERE SEANCE (voir article) 
20h35 TF 1 : ARSENE LUPIN (redit) 
20h35 A2 : LES NOUVEAUX MONSTRES (sketchs 

ringards) 
21 h35 TF 1 : MULTIFOOT 
22h25 C + : LE MAITRE D'ECOLE (scolaire) 
22h30 A2 : CINEMA-CINEMAS (voir CURIO) 

Mercredi 20 Novembre 
20h30 TF 1 : COLETTE if 2 (voir 108) 
20h35 FR 3 : TOTEM ET BATACLAN (tam-tam et ba- 

ratin) 
20h35 A2 : L'HEURE DE VERITE : P. Bérégovoy 
20h35 C + : FOOTBALL : Monaco-Nantes 
21 h35 TF 1 : CONTRE -ENQUETE 
21 h35 FR 3 : THALASSA : A. de Rosnay 
22h05 A2 : DECAUX : Massacre à Ekaterinenbourg 
22h35 TF 1 : PERFORMANCES 
22h35 C + : DOLLARS (1971) de R. Brooks (polar 

sympa) 
22h55 FR 3 : SAUTE MA PUCE (voir CURIO) 

Jeudi 2l Novembre 

LA DERNIÈRE SÉANCE 

La prole 
des vautours 

Film de J. Sturges (1959) 
avec F. Sinatra, G. Lolobri-
gidsa et P. Lawford. 

Les yeux noisettes et le sourire 
Pepsodent de Tom (F. Sinatra) 
font de lui le soldat rêvé pour 
une mission dangereuse. 
T.V.B, R.A.S, mission accom-
plie. De retour vers sa caserne 
natale, la patrouille (des 
hommes triés sur les stores) 
découvre les cadavres d'une 
colonne de secours. Révolté 
par cette oeuvre de résistants 

LL 
o 
o 
a- 

LE GRAND SOMMEIL 
Hôtel des Amériques 

Madame et ses flics 
En 
magasin 
Noël approchant, la téloche ré-
serve ses plus beaux objets 
pour les fêtes de fin d'année. 
Résultat, misère et décadence 
cette semaine. Le moment ou 
jamais de rattraper quelques 
oublis précédents : par exem-
ple les magazines d'actualité 
spécialisés en plein boum. 

Ainsi sur FR 3, THALASSA est 
passé à 21 h30, chaque mer-
credi, conséquence logique de 
son succès. Un bon créneau, 
ça s'exploite. FR 3 propose 
donc le vendredi dans la fou-
lée un magazine sur la monta-
gne intitulée : MONTAGNE (in-
tellectuèl isn't it ?) et toujours 
sur le même principe, un ma-
gazine de l'air et de l'espace : 
MACH 3 (ça plane pour eux). 
Sans oublier toujours le ven- 

dredi, le vieil URBA, chronique 
mensuelle du dyoxide de car-
bone et de la claustro au ras 
du béton. 
Côté culture classique Tous en 
Scène (théâtre) et Boîte aux 
Lettres (littératures) achèvent 
le programme du lundi. Et la 
culture agricole, hein, on l'ou-
blie ! A quand Glèbe, le maga-
zine de la glaise ? Le lundi ou 
le vendredi ? That is the ques-
tion ? 
ACTIONS, moteur, on tourne. 
Le numéro 3 de ce mensuel 
économique et social d'An-
tenne 2 entérine une formule 
classique mais qui a su trouver 
son public (voir pavé minitel). 
PERFORMANCES, 	l'hebdo 
culturel de TF 1. Le fourre-tout 
d'actualités culturelles du mer-
credi soir n'arrive pas à renou-
veler le genre. Culture Clap 
(18 h le dimanche sur FR 3), 
concurrent du précédent 
conserve 	une 	longueur 
d'avance. 

Film de A. Téchiné (1981) 
avec Patrick Dewaere, Cathe-
rine Deneuve, Sabine Haude-
pin et Josiane Balasko. 

Ouh là là, j'ai cherché long-
temps le sujet du film, la quin-
tessence de l'intrigue, et ben 
j'ai pas trouvé. Attention, cela 
ne veut pas dire qu'elle 
n'existe pas. Malgré son as-
pect fantomatique, il se dé-
gage du film un semblant d'es-
quisse d'histoire en pointillé, 
une atmosphère quoi ! Téchiné 
est un auteur, ce qui signifie 
que lorsque son film vous fait 
chier, c'est de votre faute, 
vous n'avez rien compris. Vu. 
Et attention hein ! Téchiné est 
un metteur en scène de talent 
(Barocco, Rendez-vous) mais 
son style en équilibre sur la 
frustration et le non-dit distille 
plus souvent l'ennui que l'en-
voûtement. Ici le récit roma-
nesque tourne à vide. 
Sur la côte basque, la voiture 

RIVE DROITE, RIVE GAUCHE 

Film de Philippe Labro 
(1984) avec G. Depardieu, N. 
Baye, C. Bouquet et B. Fres-
son. 

Senanques (Depardieu) avocat 
bien vert défend les intérêts de 
Pervillard (Fresson), homme 
d'affaires véreux. Au cours 
d'une émission télévisée 
consacrée à Pervillard, Senan-
ques l'accuse de fraudes en 
tout genre. Suit une série d'ex-
péditions punitives au domicile 
de l'avocat et de sa maîtresse 
(N. Baye). Ils s'aiment, luttent, 
etc... 
Labro rajoute tout plein d'élé-
ments, genre psychologie, ro- 
mantisme, 	politique, 	pour 

d'Hélène enfile les virages a 
une vitesse anormale. Gilles, 
un piéton égaré au milieu de la 
chaussée, vient entraver cette 
course folle. Ils finissent la nuit 
au café de la gare. Hélène vit 
dans le passé, celui d'un 
amour interrompu par la mort : 
une zombie en état de semi-
éveil. Gilles vit dans le rêve 
d'un futur radieux : un somnan-
bule en état de semi-réveil. 
Elle est anesthésiste, lui anes-
thésié, l'histoire somnolente et 
le téléspectateur assoupi. 
Diffusion le 24 à 20h35 sur 
TF1. 

échapper au polar de série Z, 
mais à force d'additionner les 
genres, il n'en aborde aucun et 
dérive au fil de l'eau. Ni rive 
droite, ni rive gauche, le film 
finit par sombrer malgré les ve-
dettes de secours. 

Diffusion le 24 à 20h35 sur 
C+ 

LA TOUR INFERNALE 

Film de J. Guillermin (1974) 
avec S. Mc Queen, P. New-
man, W. Holden, F. Astaire, 
F. Dunaway, R. Vaughn, J. 
Jones et R. Wagner. 160 mn. 

Par une belle nuit de prin-
temps on inaugure en plein 
centre de San Francisco une 
tour de verre de 138 étages. 
Le cocktail bat son plein quand 
un court-circuit met le feu au 
18 ème. Le symbole phallique 
en flamme, pas-nique dans le 
pique-nique. Le beau linge se 
bat pour sauver sa couenne 
mais les invités ont beau ba-
lancer des glaçons sur les 
flammes, l'enfer en verre brûle 
comme un fétu de paille. 

Bien que doté d'une distribu-
tion qui pète le feu, le réalisa-
teur se comptait dans un spec-
taculaire de bas étage (18e) : 
des flammes, toujours des 

Série de R. Bernard (5X1 h) 
avec F. Dorner, E. Colin, J-P. 
Castaldi et J-C. Fernandez. 

OUAOUUUUH !! Me suis-je ex-
clamé quand au courrier de dix 
heures je vis cette enveloppe 
dont le contenu m'invitait à 
l'avant-première d'une nouvelle 
série policière. Tiré à quatre 
épingles, je me pressais vers 
la salle où déjà un certain 
nombre de confrères roupil-
laient. Quand le projectionniste 
shunta les lumières; je me 
pourléchais les pupilles rien 
qu'à l'idée de m'en mettre 
plein la vue... 
VLAN ! PATATRAS ! BADA-
BOUM !!!! Tous les espoirs 
que j'avais mis dans cette 
série s'écroulèrent comme le 
parti communiste aux derniè-
res élections. C'était en vidéo, 
et je hais la vidéo. 
Etant ce jour-là d'une humeur 
plutôt tolérante, je décidais de 
ne pas m'arrêter à ce sinistre 
détail. Voyons un peu les 
comédiens (en esquissant un 
léger baîllement). Las, les "ac-
teurs" qui s'ébattaient dans le 
cadre étriqué de l'image me 
navrèrent. En dernier recours, 

chinois, il décide de son propre 
chef de se venger. On frôle 
l'incident diplomatique, mais 
l'honneur de la nation ricaine 
est sauf, ouf. 

Faut faire avec la guerre, ça 
sent la sueur du héros, ça 
pue-tulle de moustiques, et le 
sang figure en bonne place. 
C'est comme du Rambo mais 
en plus petit. Comparé à Stal-
tone, la musculature de Sinatra 
est faiblarde mais ses dialo-
gues plus consistants. 

Un jour 
a 

New York 
Film de S. Donen et G. Kelly 

flammes. Il s'en sort en balan-
çant une ou deux stars dans le 
feu (les feux de la rampe ne 
sont plus ce qu'ils étaient). 

Diffusion le 18 à 20h35 sur 
FR 3 

SAUTE MA PUCE 

Néo-polar de P. Jamain avec 
Vincent Lindon, Sandrine 
Dumas et Caroline Sihol. 

Patrick se prenant pour Mar- 
lowe a ouvert une agence de 
détective privé. Privé de client, 
il va fermer lorsqu'une jeune 
femme lui demande de retrou-
ver son mari. Secondé par sa 
secrétaire, il va découvrir non 
pas la traditionnelle histoire de 
cul mais une super embrouille 

je décidais de garder un oeil 
(l'autre dormant déjà à poings 
fermés) sur l'histoire : un meur-
tre minable dans une émission 
de gym à la télé genre "Avinée 
et Vérola". 
Lorsque la musique tonitruante 
du générique de fin me ré-
veilla, je jetais un oeil altéré 
autour de moi et, ce qui me 
rassura, j'entrevis des étire-
ments. et de longs baîllements 
dissimulant difficilement une 
certaine exaspération. Comme 
j'étais heureusement invité à 
boire un thé chez un ami, je 
pus échapper aux quatre 
autres épisodes. 
Diffusion les vendredis du 
22 novembre au 20 décem-
bre à 20h35 sur FR3 

z 
o 
o 
-Ti 

(1949) avec G. Kelly, F. Sina-
tra et A. Miller. 

Trois marins débarquent à 
New York pour 24 heures, l'oc-
casion pour eux de visiter la 
ville. A terre, nos gars de la 
marine vont chacun rencontrer 
une femme. Malgré une jour-
née mouvementée, leur nuit 
n'en sera pas moins trépidante 
(très speedante). 
Scénario un peu mince mais 
emballage de rêve. Imaginez. 
un peu, l'une des premières 
comédies musicales pres-
qu'entièrement dansées et 
chantées sur une musique de 
L. Bernsteiq. Et le mièvre As-
taire n'eut qu'à se taire quand 
il se fit détrôner par G. Kelly, 
qu'est lui plein de talent 
(mousse qui roule n'amasse 
pas bière). 

Diffusion le 19 à 20h40 et 
23h40 (V.O.) sur FR 3 

de puces électroniques. En 
provenance de Chili con Val-
dez (Californie), en transit par 
Paris, revendues en douce aux 
Russes, elles finissent dans 
des missiles dirigés sur les ri-
cams. Coincé entre la CIA et le 
KGB, Patrick résoud le mys-
tère grâce à son algorithme 
magique : aléatoire, forcément 
aléatoire mon cher Watson. 

Diffusion le 20 à 22h50 sur 
FR 3. 

CINEMA-CINEMAS 

Proposé par Michel Boujut, 
Anne Andreu et Claude Ven- 
tura. 

Le MAGAZINE, le meilleur 
toutes chaînes confondues, 
vous offre dès le mois de no-
vembre son cadeau de Noël. 
NASTASSIA KINSKI, la Brigitte 
Monroe des années 80. Je ne 
déflorerai pas plus le sujet 
(hélas...). 
Au menu on trouve encore les 
restes de Jane Russel, star 
opulente et vieillissante, un 
portrait de J-P Marielle et une 
interview de Michael Cimino, le 
réalisateur honni d'Hollywood, 
plus des bribes de tournages 
(Doillon, 	Chabrol, 	Ruiz, 
Mocky). C'est tellement bien 
que je me demande ce qu'ils 
vont pouvoir nous offrir pour 
Noël. 

Diffusion le 19 à 22h30 sur 
A2. 

Lundi 18Novembre 
20h30 C+ : VOUS HABITEZ CHEZ 	VOS PA- 

RENTS ? (à fuir) 
20h35 A2 : LES REGLES DU MARIAGE (nul) 
20h35 TF 1 : LA BOUM (pédophilie galopante) 
20h35 FR 3 : LA TOUR INFERNALE (voir CURIO) 
22h10 A2 : LE CERVEAU n° 4 : la mémoire 
22h20 TF 1 : ETOILES ET TOILES 

CURIOSITES: 
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POTINS 

LE HOLD-UP NE PAIE PLUS 

Belmondo doit faire grise mine : 
son hold-up n'a pas attiré beau-
coup d'otages. Moins de 400.000 
entrées sur Paris en deux semai-
nes. Ca pourrait nous amener le 
plus mauvais score de notre 
Rambo français depuis bien long-
temps ! 

EURO 

avec Bruno CREMER (Bernard CO-
RAIN), Heinz BENNENT (Heinz Ste-
ger, c'est l'acteur qui faisait le mari 
de Deneuve dans "Le Dernier 
Métro" de Truffaut), Jean-François 
BALMER (Capitaine Clément, çui-Ià 
je l'adore), Liza KREUZER (Madame 
Steger). 

Je pourrais écrire : c'est un film d'es-
pionnage. Point final. Vous auriez déjà 
tout compris, à quelques détails près. 
Y a tous les ingrédients de la bonne 
vieille recette : les méchants commu-
nistes, les gentils espions français, la 
nana traîtresse, les agents doubles. 
triples, quadruples et plus encore 
peut-être, et le gros con qui comprend 
rien et qui se fait manipuler. 
Et comme d'habitude c'est une suc-
cession de coups de vache dans le 
dos, chaque service secret croyant 
être plus malin que l'autre. 
C'est là que ça devient intéressant de 
le voir aujourd'hui puisqu'on y parle 
beaucoup de la DGSE, ceux qui sont 
allés se planter royalement en Nou-
velle-Zélande. Dans "Le transfuge", 
nos services secrets vont aussi se 
prendre une grande claque, mais en 
provenance d'Allemagne de l'Est. Y a 
qu'en foot qu'on est capable de les 
battre... Et encore ! 
Tout démarre en mars 84 quand Ber- 

Alors là, pour une surprise, c'est une 
surprise ! On m'avait parlé d'un docu-
mentaire chiant avec un texte bizarre. 
Vous avez dit bizarre? Comme c'est 
bizarre ! 
Eh ben pas du tout ! Le texte en ques-
tion ce sont les lettres que trois sol-
dats envoyaient à leurs chéries pen-
dant la "drôle de guerre" en 1939-40. 
D'abord elle était pas drôle du tout, et 
en plus aucun des trois soldats n'est 
revenu. Leurs lettres causent de la vie 
de tous les jours dans les tranchées, 
des petits soucis des troufions. Et 
puis aussi d'amour. 
Les images c'est des archives : pas 
celles avec tout plein d'explosion et de 
massacres, mais comme dans les let-
tres, les images de la vie quotidienne 
des soldats. Les petits soldats s'em-
merdaient comme des rats morts dans 
les tranchées mais il suffisait d'une 
seule balle pour les achever. C'était 
même pas du temps perdu, c'était du 

Alors voilà : y a quinze jours, je vous 
annonçais la semaine la plus nulle de 
l'année. Eh ben je m'étais trompé, 
c'est aujourd'hui que c'est le plus terri-
ble. Y a qu'à voir les notes des films 
et tu comprendras. 
Mais attends, t'as pas vu le pire: fi-
gure-toi qu'ils ont même osé saquer 
Meryl STREEP, mon idole ! 
Début octobre on me dit : y a un film 
génial avec Meryl Streep qu'arrive le 
13 novembre. Mi-octobre tout change : 
y a une couille dans le potage, le film 
est reporté. Fin octobre : tout compte 
fait on le sort quand même le 13. 
Hyper content je vais voir le film à la 
sortie, qu'est-c'qu'on m'annonce ?? 
"Ben voilà... Comment vous dire... On 
est embêté pour vous... PLENTY ne 
sortira que le 15 janvier !!!" 
Depuis je chiale nuit et jour : je ne 
trouve même pas de film pour me 
consoler ! 
Dernier espoir : le nouveau CIMINO, 
"l'Année— Dragon"... Je vous en cau-
serai la semaine prochaine. 

Hélas, les foules assoiffées de 
sang se déplacent uniquement 
quand Bébel cogne fort et souvent, 
alors que je le préfère,en clown 
marrant. Alors, pas dégouté, le Po-
paul a déjà remis ça : en avril 86 il 
tournera " Le Cobra" : bastons sai-
gnantes et cascades garanties. 
c'est du cousu main et ça sortira, 
comme toujours, fin octobre 86. 
Et vous, les lecteurs, vous allez 
pas vous lasser qu'il fasse toujours 
la même chose ?? 

nard Corain débarque a Roissy : ses 
bagages sont fouillés discrétos, il est 
suivi partout et pourtant il n'a rien à se 
reprocher. Il dirige une petite usine de 
mécanique qui bosse surtout avec la 
RDA, et puis c'est tout. Débarque 
alors l'infâme Capitaine Clément, le 
mec de la DGSE, qui lui explique le 
pourquoi du comment : il s agit de ra-
patrier Steger, un des chefs de l'es-

rpionnage allemand qui, paraît-il, en 
aurait marre de son pays et serait 
d'accord pour nous refiler ses petits 
secrets. Leipzig est tellement moche 
dans le film qu'on comprend son envie 
de se barrer et de passer le mur. 
Corain va faire chier tout le monde en 
hésitant pendant au moins 6 mois. Il 
arrête pas de se plaindre et de tourner 
en rond alors que nous on sait depuis 
le début qu'il va dire oui puisque c'est 
lui le héros ! Faudrait voir à pas trop 
nous prendre pour des tares, tout de 
même. 
Bon, une heure et demie honnête, un 
petit moment au chaud. Ca ressemble 
beaucoup plus à un film pour la télé 
qu'à un vrai film de cinoche. L'image 
est toute serrée. la pôvre, et les cou-
leurs sont très laides ! Mais ça fait pas 
de mal et, au milieu du tas de films 
nases qu'on se tape cette semaine, ça 
ferait même plutôt du bien. Avis aux 
amateurs. 

temps détruit ! 
Si vous avez un prof qui vous fait un 
cours chiant sur la terrible guerre et 
ses milliards de millions de morts, 4raî-
nez-le par la cravate jusqu'à ce film, 
ca vous instruira phis ! 

L'HOMME AUX 
YEUX 

D'ARGENT 
de Pierre 

GRANIER-DEFERRE 

clap!  
avec Alain SOUCHON (Thierry, le 
Souchon bien à côté de la plaque), 
Jean Louis TRINTIGNANT (l'inspec-
teur sadique), Lambert WILSON (le 
jeune flic, Il a du faire ça pour le 
pognon tellement Il y croit pas), 
Tania LOPERT (Francine, la seule 
qui s'en sorte). 

Thierry revient dans le village de son 
enfance. Ca fait douze ans qu'il y a 
pas mis les pieds, douze années pas-
sées en tôle pour un hold-up qui a 
mal tourné. Ce jour-là il avait pu se 
mettre le pogncp np côté mais son 
complice était mort, ainsi qu'un flic. Le 
pognon est enterré dans le village, 
sous un arbre, mais y a un gros lé-
zard : on a construit plein de lotisse- 

avec John STANTON (Lance Dillon, 
très nul), Rebecca GILLING (Mary 
Dillon, mignonne quand elle cause 
pas 1), Iver KANTS (Sgt. Neil 
Adams, inexistant). Faut que je 
vous dise que c'est un film austra-
lien, ce qui explique que les acteurs 
sont tous de parfaits inconnus. 

Tiens, je vais être d'une bonté ex-
trême : je vous offre deux films pour le 
prix d'un seul. D'un côté un film sé-
rieux-chiant sur les pôvres arborigè-
nes d'Australie, chassés de leurs 
terres par les gros plein-de-soupe pro-
priétaires. De l'autre, on aurait la 
4318ème sous-version d'Indiana 
Jones, le héros qui survit vaillamment 
malgré ses 542 blessures mortelles ! 
Remarque, ça doit être pareil pour la 
lessive : il vaut mieux garder les deux 
barils d'avant plutôt que de prendre la 
hyper-super-géniale nouvelle poudre. 
Tu peux donc aller voir deux films mi-
nables pour t'éviter le supplice de 
cette grave nullité australienne. 
C'est donc un très gentil proprio qui 
s'installe dans son ranch en plein dé-
sert en 1953. II a bien sûr tout laissé 
pour venir là : il a cassé sa tirelire et 

PORTÉS S 

DISPARUS 

N°2 de Lance HOOL 

ç AZO Lap! 
avec CHUCK NORRIS (Colonel 
Braddock). 

Enfin un film pour les gueules enfari-
nées, les cerveaux en panne. les sau-
vages très arriérés. Si un matin vos 
petits neurones refusent de démarrer, 
vous savez ce qu'il vous reste a faire 
vous jeter sur "Portes Disparus N° 2" 
Après RAMBO 1 on avait eu droit au 
sous-produit 'Portés Disparus N° 1-. 
Alors pas la peine de vous faire un 
dessin : chaque fois qu'il y aura une 
suite aux aventures de Rambo-Stal-
lone. il y en aura une autre aux nase-
ries de Braddock-Chuck Norris ! 

ments dans le patelin et la ferme de 
ses parents a été rasée: heureuse-
ment il lui reste un repère. un seul 
mais le bon. Regardez-les. ils croient 
déjà que je vais tout leur dévoiler. 
Non. non je ne vous dirai pas que 
tout a été rasé, sauf l'arbre et que 
Thierry va passer le film à essayer de 
trouver un moyen discret pour creuser 
et récupérer la valise avec les biftons. 
Avec ça, Granier-Deferre a dû trouver 
que ça faisait un peu mince pour tout 
un film : alors il a rajouté plein de peti-
tes gâteries aussi lourdes les unes 
que les autres. Et je te passe sur le 
flic abominable (Trintignant) qui veut 
buter Thierry pour venger son ami 
abattu lors du hold-up. Et je te cause 
pas de la belle bibliothécaire, Fran-
cine, qui va devenir meurtrière pour 
les beaux yeux de Thierry. Et je re-
nonce au jeune flic qui terrorise les 
petites filles et qui va très mal finir tel-
lement il est pourri. 
Et puis si vous croyez que tout se ter-
mine dans un bain de sang, c'est que 
vous avez raison; et vous avez gagné 
le droit de ne pas vous déplacer. 
OK, on savait que Granier-Deferre 
n'était pas toujours habité par le 
génie; mais il lui est quand même ar-
rivé de faire des trucs sympas comme 
"Une étrange affaire", "Adieu poulet", 
"La veuve Couderc" (il en a fait 24). 
Généralement il prend de grands ac-
teurs, les balance dans son film et es-
père qu'ils se débrouilleront avec. 

traîné son mannequin qui lui reste 
d'épouse dans ce bled pourri. C'est 
tellement paumé qu'il faut prendre 
l'hélicoptère pour rejoindre le hameau 
le plus proche. Manque de bol. il va 

se trotter ties vite a quelques arbori-
gènes (les Indiens de là-bas) qui lui 
interdisent de s'installer avec ses 
vaches cause que la terre elle serait 
sacrée. Original non ? 
Je passe rapidement sur le sergent 
qu'est ami avec les sauvages, sur le 
même sergent qui devient l'amant de 
Mary, la fameuse épouse-starlette, sur 
l'air débile des bons sauvages qui ont 
décidé de bosser pour le patron blanc. 
Tout ça c'est l'apéritif pour te faire 

Celui-là, au moins, il a su se recycler 
champion de karaté, il est devenu ac-
teur très raté, mais très bien payé 
pour faire le cjoxn dans la jungle viet. 
Il a donc repris du service en tant que 
Colonel Braddock. Lui et ses derniers 
hommes ont été chopés par les Viets 
en 1972: douze années après ils ne 
savent toujours pas que la guerre est 
terminée. Ils bossent comme des ânes 
pour récolter l'opium et ont droit. en 
prime. à quelques leçons de torture 
asiatique, données par l'immonde 
commandant Yin. Exemple : on fourre 
la tête de Braddock dans un sac où 
se trouve déjà un gros méchant rat, 
en espérant que le rat va venir bouffer 
la gueule du héros. Et comme par ha-
sard c'est la tête de Braddock qui res-
sort en premier. le rat crevé entre les 
dents. Beurk !! 
Evidemment. tous ceux qui essaient 
de s'évader sont massacrés par des 
pièges à cons ou par un lance-flam-
mes hyper-efficace. Chaud devant ! Y 
en a qu'un qui va réussir à se barrer. 
c'est Braddock. Etonnant, non ? Et 
comme c'est un héros. un vrai. il va 
même revenir pour délivrer ses petits 
copains et anéantir tous les yeux 
bridés. 
Les jaunes sont dix fois plus nom-
breux que les ricains mais comme ils 

Mais là c'est carrément de la carica-
ture ! L'image est laide, les acteurs 
s'en foutent, l'histoire totalement in-
croyable. Mais le pire de tout c'est les 
dialogues : t'as droit à deux phrases 
par quart d'heure (ça fait intellectuel) 
et tu te demandes comment un mec 
normal peut causer comme ça. Sou-
chon passe par exemple la première 
heure à dire "oui", "non"... ça fait 
quand même un peu court pour nous 
intéresser. 
Même que moi je suis très triste pour 
les trois héros, que j'aime bien tous, 
et que ça me fait mal au coeur de sa-
quer. Mais pas de sentiments, fuyez ! 

monter l'angoisse avant le massacre 
final. Moi je sentais juste monter en 
moi le hamburger que j'avais avalé 
trop vite avant la projection, alors j'ai 
commencé à roupiller. 
Je me suis réveillé au début du mas-
sacre : le patron et son second ve-
naient de tomber dans une embus-
cade tendue par les salauds de 
sauvages. Le second venait de mourir 
atrocement (bonjour le sang partout !) 
mais le patron avait pu se sauver mal-
gré une lance dans l'épaule. 
Ca c'était drôlement finaud : le mec y 
se prend une lance dans sa viande et 
justement il s'appelle LANCE Dillon, 
hilarant, non ? ! 
Résumé de la fin du film : aaargh (il 
s'arrache la lance), ouiin (je suis 
perdu dans la méchante forêt), 
swwitchh-paff-aarghh (batailles atro-
ces avec les sauvages qui le poursui-
vent), etc. En passant, le sergent 
Adams va y laisser sa peau et pres-
que tous les sauvages vont se faire 
descendre. Le dernier sera puni par 
les siens pasqu'il avait mis son nez là 
où il fallait pas : les sorciers de sa 
tribu vont lui infliger le châtiment de la 
pierre magique (coucou le titre !). Et 
bien sûr Lance va retrouver Mary, et 
rien sera plus jamais comme avant ! 
Tu remplaces le patron par John 
Wayne et les arborigènes par les in-
diens et ça te donne un de ces foutus 
westerns à la morale débile qu'on a 
déjà vu des milliers de fois. Comme 
moi je paie pas, je suis resté jusqu'au 
bout, mais vous pouvez épargner vos 
30 balles, parce qu'à part la jôôôlie 
musique et les jôôôlis paysages... 

sont cent fois plus cons, ça s'arrange 
assez facilement. 
C'est très, très mauvais et, en plus. 
pas question de dormir : y a du bruit 
tout le temps, mitraillettes. grenades 
et tout et tout. Une seule solution pour 
être tranquille ' restez chez vous ~~ 

AMUSE-GUEULES 

LE TRANSFUGE 
de Philippe LEFEBVRE 

LE TEMPS DÉTRUIT 
de Pierre BEUCHOT 

LE CHATIMENT DE LA PIERRE 
MAGIQUE 	 tl 
de Tim BURSTALL  
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* Durant le dernier week-end doctobre, quelques privileuies ont pu ass ster a un 
concert de Prince, au Théâtre de Verdure de Nice. Non que le petit Prince ait suspendu 
sa décision de ne plus se produire en concert. mais parce qu'il y tournait un clip (live 
comme tous ses clips). Il était accompagne de son groupe. The RevulutiDn au grand 
complet. Comme le maitre de céremoilie considéra I enregistrement bon des la pre-
miere prise, il en profita pour jouer quelques (louions de son reperto re devant la petite 
foule de kids extatiques. Bande de veinards 1 

* Alors que Téléphone terminait son 451 "Le our se leve' (dont la sortie e est prevue a 
la fin du mois) au studio Marival, pres de Marseille. nos rockers trancais ont pu 
assister -hasard curieux...- au mixage du nouvel album de 	Prince Ce dernier 
consisterait en un certain retour a un Rythm & Blues fort depouille sans bidouilles 
synthétiques. Tiens. tiens ! 

* Prince a quitté la France il y a peu de temps afin (le temoigner au pinces qui oppose 
ses gardes du corps muscles et contents a des panarazzi battus et tmreux 

EDITO 
Lettre ouverte avant fermeture. 

Lectrices, lecteurs 

C'est avec regret que je me dois de 
vous informer que si ce sapajou, ce 
moule à gauffres, cet ectoplasme, ce 
bachibouzouc, ce va-nu-pieds, ce sa-
trape, ce phlébotome, ce zouave de 
photograveur persiste à charcuter 
honteusement les pochettes de dis-
ques que je lui confie, je me verrai 
dans l'obligation de ne plus les faire 
publier... Mille milliards de mille sa-
bords !!! 
Capitaine Ben Haddock. 

MICRO... 
SILLONS 

ANDRÉ 
CYMONE 

AC (CBS) 

Décidément, Prince est très fort. 
D'abord il crée une mode d'habille- 
ment (et de déshabillement), enfin il 
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crée son propre mythe, à travers un 
film. Tout cela ayant parfaitement 
fonctionné, il décide, au sommet de la 
gloire, de briser violemment l'image 
qu'il a patiemment construite, en dé- 

viant sa direction musicale et en allant 
jusqu'à soustraire son personnage du 
rôle dans lequel il excelle : celui 
d'homme de scène. II y a là de quoi 
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hautement désorienter le fan. Mais 
Prince a tout prévu, en triant sur le 
volet ceux qui seront les dévoués 
membres de sa bande. André Cy-
mone (on y vient) en fait partie. Il s'est 
usé les idées, la voix et le look à faire 
"du" Prince et y est parvenu au mo-
ment précis où celui-ci changeait 
d'image. Le voilà donc piégé dans son 
rôle de clone de l'ancien Prince, le-
quel lui offre la faveur d'une de ses 
chansons. "The Dance Electric" (tube 
en puissance), qu'il coproduit en gage 
de son affection. Il est vrai que dans 
la mythologie chrétienne, il y a le Bon 
Dieu, tout puissant et magnanime et 
puis ses Saints, qui transmettent son 
message...  
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THE CLASH 

This is England 45t (CBS) 

Juste un avant-goût précédant des de-
veloppements que je vous promets ul-
térieurs, si ce n'est ultimes. Mainte-
nant, on le sait. le Clash c'est 
Strummer. La première face de ce 
45t. semble illustrer ce propos : texte 
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rude et militant, plaqué nettement au-
dessus d'une musique-bande-son (elle 
aurait été parfaite pour le génial film 
"Porc Royal"), apparemment réalisée 
en-dehors du groupe. Deuxième face 
en forme de cover mal fagoté reggae 
d'un "Sweet Little Sixteen" plus ap-
proximatif. Les Clash nous avaient ha-
bitué à beaucoup mieux... La suite 
très prochainement. avec les albums 
du Clash et du nouveau groupe de 
Mick Jones, qui sortent en même 
temps. 

ZZ TOP 

Lancement réussi ! Après un compte à 
rebours reporté à plusieurs reprises, 
l'Eliminator, bolide des barbes cosmi-
ques (Ford 1932 surbaissée. equipée 
d'un VS chevrolet et de' suspensions 
Maserati), est enfin sur orbite. Au 
même moment, chez tous les disquai-
res du monde, se sont entassés des 
centaines de milliers d'exemplaires de 
la nouvelle pilule d'énergie rock si-
gnée ZZ Top, Afterburner (littérale-
ment : postcombustion).Le power-trio 
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texan n'a rien perdu du son énorme 
qu'on lui connaît, ni de son humour. 
En attaquant avec "Sleeping Bag" (sac 
de couchage), truffé des sonorités ca-
thartiques d'un synthétiseur Fairlight 
(un peu à la manière du récent Yes), 
ZZ Top introduit un certain doute. Au-
raient-ils arraché les racines rock-boo-
gie-blues si particulières à leur musi-
que, pour céder à l'attrait des 
nouveautés technologiques ? Qu'on 
se rassure, le reste de l'album est là 
pour prouver qu'il n'en est rien. After-
burner, c'est du ZZ Top carré, toni-
truant, exactement comme on l'aime. 
Il y aura bientôt dix sept ans que les 
barbudos exploitent cette veine avec 

succès. Pourquoi s arrêteraient-ils ? 
Formation de rock la plus stable des 
Etats-Unis, puisque ses membres, 
managers compris, sont les mêmes 
depuis le début, ZZ Top a vendu en 
quinze ans la bagatelle de 15 millions 
d'albums. Faites la moyenne et imagi-
nez le pactole... Pourtant nos trois 
Texans ont su conserver une simpli-
cité de bon aloi, leur tour de tête 
n'ayant jamais atteint la longueur de 
leurs barbes. Doit-on y voir un rapport 

avec l'état d'esprit de l'école du Texas 
Blues, dont ils sont issus ? Peut-être...  
Alors qu'il grattait ses premières guita-
res, Billy Gibbons (leader du groupe) 
a en effet, connu quelques légendes 
du blues du sud, comme Big Mama 
Thornton ou Little Junior Parker qui 
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habitaient Houston, sa ville natale. 
Plus tard, Jimi Hendrix lui-mëme de-
clarait Billy "le guitariste le plus pro-
metteur des Etats-Unis" en lui offrant 
une magnifique guitare Stratocaster 
rose de sa collection personnelle. De 
son côté, Dusty Hill (le bassiste poilu) 
commençait sa carrière derrière des 
grands noms du Texas Blues, tels 
Freddie King et Lightn'in Hopkins, 
avant de faire équipe avec Franck 
"Rube" Beard, batteur au glâbre men-
ton -alors que son patronyme signifie 
Barbe... ça ne s'invente pas ! 
Depuis la formation du groupe en 69, 
ZZ Top n'a jamais quitté les rails du 
blues, même en musclant son style. 
Et ce dixième album apporte la preuve 
que si le blues tourne toujours autour 
des mêmes accords, tout le plaisir 
qu'on en tire réside en l'art qu'ont les 
musiciens de l'interpréter. De ce côté, 
ne comptez pas sur ZZ Top pour nous 
barber. 

MR. MISTER 
Welcome to the real World (RCA) 

Voilà un petit bijou de. rock-pop FM 
comme seuls les américains savent 
les faire. C'est lustré, incrusté de 
toutes les plus fines paillettes de la 
technologie de pointe, avec sons de 
guitare super-décoiffants, bidouilles 
électro-synthétiques destinées à om-
brer le galbe des mélodies. Même si 
parfois celles-ci sont un peu éviden-
tes évidentes, Mr Mister invite à ima-
giner ce que pourrait être la musique 
holographique. On comprend que l'en-
registrement ait pu s'étendre sur plus 
de six mois, du côté de Los Angeles. 
Ah ! Si Mr Mister pouvait mettre la 
patée à ces gros beaufs de Duran 
Duran, quel plaisir ce serait ! 
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BLABLA... 
BILL BAXTER: 

EMBRASSE 
MOI IDIOT! 

"On joue les prolongations jusqu'au 23 
novembre ! Tu peux le dire parce que 
c'est vrai !" 
Eh oui• j'ai moi-même été témoin du 
triomphe de Bill Baxter. qui avec son 
spectacle théâtro-musical (ou inverse-
ment) Embrasse-moi idiot ! affiche 
complet tous les soirs à l'Espace 
Gaité. Personnellement assez allergi- 
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que à l'atmosphère des théâtres 
j'avoue ne pas m'être ennuyé une se-
conde grâce à la fine équipe de gag-
men musiciens. Après avoir glorieuse-
ment tenu le rôle de Club des Cinq du 
Rock français, Bill Baxter est donc de-
venu une "compagnie". Pourquoi ? 
"Parce qu'on en avait marre. Il y a 
deux ans, on sentait qu'on s'enfermait 
avec les concerts qui n'attiraient pas 
tellement de monde. On ne s'amusait 
plus vraiment. On avait l'impression 
d'aller au charbon au lieu de faire la 
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fête. En plus, il y avait eu une scission 
dans le groupe et on s'était retrouvés 
à trois seulement. C'est à ce moment- 

là que notre manager, Fabrice Nataf. 
a eu l'idée de monter cette sorte de 
comédie musicale on s'inspirant de 
"Kiss me Stupid", un film de Billy Wil-
der (auteur de "Certains l'Aiment 
Chaud'). D'une part, ça correspondait 
parfaitement à notre genre d'humour, 
d'autre part, nos trois personnalités 
s'adaptaient merveilleusement aux 
trois principaux personnages du film." 
En gros, le thème : deux musiciens-
garagistes-ploucs du Nevada séques-
trent, à son insu, le crooner-super-
star-chaud-lapin Dino Martino, afin de 
lui fourguer un de leurs "tubes", le 
plus dur étant de l'empêcher de baiser 
leurs femmes. Quiproquos, substitu-
tions, gags, bref du cousu main. 

SO' pE\J P{ 	- GOEDMAN, le 2111 

"L'histoire et les dialogues ont été réé-
crits spécialement pour "Embrasse-
moi idiot !" par Fabrice Nataf. Le début 
reste assez fidèle au film, mais la 
suite s'en éloigne rapidement. De 
notre côté, on a créé la musique et les 
chansons de manière à ce qu'il n'y it 

pas de rupture entre les moments où 
on joue la comédie et ceux où on joue 
la musique. L'effet a d'ailleurs été ac-
centué par Patrick Timsit, notre met-
teur en scène. Heureusement qu'on 
l'a rencontré, il y a six mois, parce 
qu'à cette époque, même si toute la 
base du spectacle existait, on patau-
geait dans la semoule au niveau de la 
mise en scène." 
Rassurez-vous, aujourd'hui tout est au 
point... au point que "Embrasse-moi 
Idiot !" est en train de devenir un must 
parisien. Une des preuvesest qu'on y 
a vu défiler dans le rôle gag de l'aveu-
gle quelques invités de marque tels 
que Tom Novembre, Ged Marion, Dick 
Rivers, Kent, Nicola et Dimitri 
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chine, et bientôt Balavoine, Dionnet et 
Manoeuvre. Alors, que croyez-vous 
que va faire Bill Baxter ? Enregistrer 
en disque les douze chansons de la 
pièce, gros malin ! 
"Et après, on pense sans doute re-
jouer le spectacle dans une autre salle 
parisienne, avant de se lancer dans 
une tournée en province à partir de 
septembre 86." 
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UNE PERLE 
Que quoi comment se fait-il ? 
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Comment se puit-ce que Dupuis 
édite un truc pour mômes qui 
tasse autant marrer un adulte 
comme moi (jai 72 ans) ? J'ai 
toujours aimé Barbe Noire, mais 
je découvre maintenant que les 
rides et les embruns ont buriné 
mon front qu'il y a un second 
degré non négligeable. Un peu 
comme Astérix, me soufflé-je ? 
Oui. me réponds-je. Alors pour-
quoi Barbe Noire n'a pas autant 
de succès qu'Astérix ? Je ne 
sais pas, mais ça le mérite pour-
tant. 
C'est génial. c'est génial et c'est 
génial: trois bonnes raisons 
d'acheter. 

L'ILE ROUGE de REMACLE 
chez DUPUIS, 33 ans que ça 
existe et c'est toujours aussi 
bon. 
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 C 	 et ABUL ~ 	ch , ALBIN MICHEL, 
55 li tres aux cent. 
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C'est l'histoire d'un petit singe ir-
rascible qui fait tellement chier 

°- 
Le 	t S111iôe 

tout le monde que les flics déci- 
dent de le mettre à la fourrière 

rat a cin man si 	son 	propriétaire 	ne 	prouve 
pas qu'il est vacciné. Le docteur 
Poche va donc voir un de ses 
amis pour lui emprunter un vac- 

j cin et se trompe de bouteille. Il 
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lui 	injecte 	un 	sérum 	qui 	fait 
grandir 	le 	petit 	singe. 	Il 	en 	in- 

r 	, 	 '  jette à un chien, à un chat, tout 
,- 	"  

. =° j 
ça. Je me demande comment 
on peut faire tout un album avec 

) ça. 

ÿ LE PETIT SINGE QUI FAISAIT 
DES MANIERES de WASTER- 
LAIN chez DUPUIS, 33 pages 

,._r 4' Mutiles. 

8D Parade! 

Rien de bien génial. cette se-
maine. Entre Novembre et Dé-
cembre, il va y avoir près 
d'une centaine d'albums qui 
vont sortir. Vous aurez bientôt 
droit à deux pages de criti-
ques, pour pouvoir être au 
courant de tout. C'est 'à dire 
que je vais être obligé de bos-
ser 2 heures par semaine au 
lieu d'une, et ça ne me fait pas 
plaisir. M'enfin, c'est pour vous 

Imaginez un Liberatore mé-
chant, sadique, violent, angois-
sant, destroy. Parce que pour 
l'instant, à côté de Gauckler et 
Houssin, il fait un peu figure de 
gamin, le pauvre. Eux, ils ont 
créé un monde post-atomique 
dans lequel les seuls survivants 
sont soit des punks qui s'entre-
tuent à longueur de temps, soit 
des krishnas qui sont inféodés 
aux punks et qui leur apportent 
la nourriture. 
La violence qui se dégage de 
l'album, attention ! Le moindre 
problème se règle à coups de 
rasoir et tous les membres de 

DENONCIATION 

Dan Cooper a une tête de con 
et un avion. De quoi croyez-
vous qu'il se sert le mieux ? 

Dan Cooper aurait pu etre Jean 
Valhardi ou Michel Vaillant, mais 
au lieu d'une voiture, il a un 
avion (et une tête de con). 
J'aime pas les histoires de ba-
gnoles, ni d'avion (ni de têtes de 
con). 
Dan Cooper a une tête de con. 

SILVER FOX de WEINBERG 
cI .r NOVEDI, 35 Mites de con. 

que je le fais. 
Ah si. Blue est pas mal. 
Comme du Liberatore. en plus 
méchant. Eh oui. ça existe. 
Faites l'expérience : placez I al-
bum devant un miroir, vous 
constaterez avec surprise qu'il 
ne se reflète pas. 
Chaud Devant est aussi très 
excellent, et c'est pas peu dire. 

Milou 

Je n'ai rien de spécial contre 
Auclair, juste le fait que ses his-
toires ne sont pas vraimant mar-
rantes. C'est même plutôt dans 
le genre instructif, je bâtis mon 
scénar sur des bases histori-
ques et géographiques solides, 
tout ça. Moi, ça fait pas mon 
beurre, alors hop, je dis nul. 
Pourtant, c'est vachement bien 
dessiné, bien documenté, mais 
bon, j'aime pas, j'ai le droit. 
non ? 

tous les clans sont balafrés 
façon store vénitien. Ca, c'est 
leur aspect gentil, Accrochez-
vous pour le reste. 

BLUE de GAUCKLER et 
HOUSSIN chez LES HUMA-
NOS, 45 balafres par centimè-
tre carré de joue. 

Tiens, pour une fois, je ne vous 
parlerai pas de l'album lui-
même, mais de son histoire. 
Parce que l'album, c'est du 

TRAGIQUES DESTINS 
ZEPPELIN 
CLARKE ET KUBRICK 2 
MEMOIRE DES ECUMES 
FOLIES ORDINAIRES 
CHAUD DEVANT 
TSCHAW 
BLOODI ET LES RONGEURS 
BLUE 
DOCTEUR VENTOUSE 
GAFFES ET GADGETS 
DELTA - JEREMIAH 
GRATIN 
GLAMOUR BOOK 
LES DEUX DU BALCON 
CONTES PERVERS 
THORGAL 
LES FOUDRES D'HYPSIS 
CE QUI EST EN HAUT 
CHEZ LUCIEN 

Cet album est classicos, ouais. 
Pas de surprises, sinon que 
Tondu se rase la barbe pour 
passer inaperçu vers la fin. 
Choc, l'ennemi de toujours de 
Tif et Tondu, a décidé une fois 
de plus de devenir le maître du 
monde. Cette fois-ci, c'est sur la 
vente d'Uranium 235 qu'il 
compte. Heureusement, deux 
personnages arriveront à le dé-
masquer. (au figuré). Je ne vous 
dirai pas qui c'est pour préser-
ver le suspense. 

CHOC 235 de WILL et DES-
BERG chez DUPUIS, 33 contre 
un que c'est T et T qui ga-
gnent. On parle? 

Moebius, et je ne vois pas ce 
que je pourrais dire de plus 
dessus. 
C'est un album commandé par 
Citroën en 1983. Il a été distri-
bué à 6 ou 700 concessionnai-
res et s'est retrouvé rapidement 
à près de 4000 balles sur le 
marché de la bd. Devant. ce 
succès. Citroën l'a fait rééditer 
chez les Humanos à 8000 
exemplaires et en a filé au 
moindre petit pompiste. La cote 
de la première édition n'a pas 
baissé. Aujourd'hui, c'est Ae-
dena qui le réédite pour la troi-
sième fois. Voilà voilà. 
Les quatre dernières pages 
c'est deux immenses chevrons 
(insigne de Citroën) qui s'envo-
lent vers les cieux. Très poéti-
que. 

SUR L'ETOILE de MOEBIUS 
chez AEDENA. 42 éditions dit-
Aàrsnll 

VUILLEMIN 17 
PEPE MORENO 17 
FONT 17 
CAZA/LEJALE 17 
SCHULTHEISS 17 
ABULI/BERNET 17 
EDIKA 16 
OUIN 16 
GLAUCKER/HOUSSIN 16 
BRETECHER 16 
FRANQUIN 16 
HERMANN 16 
SEVERIN 16 
LIBERATORE 16 
MASSE 16 
DEFORGES/LECLAIR 16 
ROSINSKI/VAN HAMME 16 
CHRISTIN/MEZIERES 16 
MOEBIUS 15 
MARGERIN 15 
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Dessin : 15. Couleurs : 0. His-
toire : 0. Intérêt : 0. Moyenne 
générale : 0,2. 

BIG MAMA Il de RUSSEL et 
BRCCK chez LOMBARD, 
33,50/ 100000. 
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Prenez Alfonso Font. Divisez-le 
en deux, pour avoir un dessina- 
teur hollandais et un scénariste 
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Malgré une forme de narration 
que j'adore, le simultaneïsme 
(qui consiste à décrire plusieurs 
actions se déroulant en même 
temps dans des lieux différents), 
cet album ne m'a pas emballé 
des masses. Est-ce parce que 
l'histoire est un peu trop irréa-
liste, est-ce parce que le fait de 
baser l'histoire sur la venue de 
la comète de Haley me parait 
ressortir de l'opportunisme le 
plus profond, toujours est-il que 
ça ne me branche pas. C'est 
pas trop mal dessiné, les cou-
leurs pas trop moches, mais 
bon, le scénar est trop léger. 
Voilà. 

espagnol. Rajoutez-lui du noir, 
pour la couleur polar. Enlevez-
lui tout ce qu'il a de science-fic-
tion. Gardez le principe des his-
toires courtes avec chute, c'est 
une bonne recette. Et qu'est-ce 
que vous obtenez ? Le Clarke et 
Kubrick du polar, Chaud Devant, 
quatrième de la série Torpédo. 
Emballez, c'est pesé. 

MOYEN 

Chère mamie, 
Je te remercie de l'album de 
petits miquets que tu m'as offert 
pour ma grippe. Il est très bien. 
Je n'ai pas tout compris l'his-
toire, et je n'aime pas beaucoup 
les dessins, mais je te remercie. 
La prochaine fois, je préférerais 
quand même que tu me donnes 
des marrons glacés comme 
pour ma rougeole. 
Je t'embrasse. 

LE DIEU COCHON de PLUUT 
chez ALBIN MICHEL, 45 ème 
auteur Inspiré par Serge 
Clerc. 

DIVERSION 

Regardez, si on remplace tous 
les A du titre par des Z, ça 
donne : Le pzin enrzgé. Si on 
remplace les E par des W, ça 
fait : Lw pzin wnrzgw. Et les N, 
alors ? Allez hop, des K : Lw 
pzik wkrzgw. Et ça veut plus 
rien dire du tout. Rigolo. non ? 

:i 

CHRONIQUE 
Jr ta 

MAISON LI. QUI•AN1 

9 

LE PAIN ENRAGE de JUS-
SEAUME et BARDET chez 
GLENAT, 38 hi*cs. 

o 0 

VOIR PAGE27 

TRISTE 

" 	̂ " 	 . TUAN McC4%IRILL de AU- 
CLAIR chez LES HUMANOS, 
45 visites à la bibliothèque na- 

,4 , 	tionale par album. LES CA55EURS 

COMMANDE 

LE SIGNE DE SHIVA de HE 	 - ..... 

chez LES HUMANOS, 39 ème 
album de la semaine avec un 
type qui veut être le maitre du monde. 

SPÉCIA 
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L'ORDINATEUR ET LES STARS £°~°~°e 

46 51 09 49, lui vous répondra. Au 
revoir." Putain, pas commode. le 
mec. C'est que ça n'est pas seule-
ment un gros tas, ça, madame. En 
plus, ça a une grosse tête. On s'es-
soufle, boudin ? Tiens, on publie le 
numéro de ton agent, les lecteurs 
de l'HHHHebdo vont l'appeler sans 
arrêt, ça te fera les pieds, enfoiré 
toi-même. 
Et PATRICK SABATIER, entre ses 
porte-malheurs et ses heures de 
mensonges, il tapote sur une ma-
chine, le chamion de la démago-
télé ? "(T'es là ? Non ?) Ecoutez, il 
n'est pas là. Pardon ? (Il t'a en-
tendu ! Tu le prends ?) Oui, bon-
jour, je n'ai pas d'ordinateur, mais 
j'attends que vous m'en offriez un ! 
(rires)". T'as qu'à écrire à porte-
chaussettes, ils vont te livrer ça, 
empaqueté dans de la guimauve. 

NADIA SAMIR 

Bon, on essaie un dernier. Y en a 
marre des mecs qui ont l'air sympa 
et rigolo et qui se prennent au sé-
rieux. STEPHANE COLLARO ? C'est 
parti :"Je ne sais même pas me 
servir d'un magnétoscope ou d'une 
machine à laver. Je suis même in-
foutu d'allumer la télé, je ne suis 
pas intelligent ! Par contre ma 
femme se sert d'un ordinateur pour 

gérer l'organisation et les ressour- 
ces de la famille." Ca c'est une 
bonne réponse. c'est peut-être 
parce qu'il est VRAIMENT marrant 
qu'il roule pas des mécaniques. le 
père Collaro. 
En tout cas, la télé est pas plus 
branchée que les autres, essayons 
les speakerines, pour voir. NADIA 
SAMIR : "Non, je n'en ai pas, mais 
je trouve ça très bien. Mon mari en 
veut un et je suis pour à cent pour 
cent. Je l'utiliserai pour mon fichier 
d'adresses, mes comptes, mes ren-
dez-vous". Elle est pas sortie de 
l'auberge, mémère. Si son jules 
achète un PC avec disque dur, elle 
va avoir du mal à le mettre dans 
son sac à la place de son agenda. 
Bon, ben, on va aussi laisser torn-
ber la télé. Circulez, y a rien à voir. 

TAPIE SE TAPIE 

Tiens on va essayer des mecs pas 
normaux, pour voir. Qu'est ce que 
vous dites de ce voyou de Tapie ? Il 
doit connaître, lui qui travaille dans 
le pseudo-rachat de sociétés avec 
les sous des autres, II faut un ordi-
nateur pour ça, non ? "Je refuse de 
répondre !". Houlà, pas clair. le 

BERNARD TAPIE 

mec. Il doit s'en servir pour des 
magouilles pas possibles, de sa bé-
cane. Sûr et certain qu'il connait 
pas la programmation, par contre il 
doit connaître la chanson pour arri- 
ver à faire autant parler de lui en en 
foutant aussi peu. Ca marche Won-
der, Monsieur Tapie ? 
On continue dans les spéciaux, on 
va bien finir par en trouver un qui 
conn ait 

ETIENNE DAHO 

ETIENNE DAHO :"Ben moi, j'habite 
avec une fille qui adore ça et qui 
veut absolument s'en acheter un. 
Ca permet de faire ses comptes et 
tout ça. Un jour, on sera sans 
doute tous obligés d'en avoir un 
mais pour le moment je n'en vois 
pas vraiment l'utilité. De toutes 
façons, moi j'aime pas la technique 
mais quand ma copine aura le sien, 
je m'y mettrai aussi". Pourquoi pas, 
encore qu'il y a sûrement mieux à 
faire avec sa copine. 
FRANCOISE HARDY fait partie de 
ceux qui bossent avec un ordina- 
teur : "Je travaille tout le temps 
dessus pour écrire mon livre, mais 
je ne fais rien d'autre avec et je dé- 
teste jouer. Je ne m'en sers que 
comme traitement de texte. Par 
contre, mon fils a un Atari et il veut 

tout le temps que je lui achete des 
logiciels de jeu, c'est un vrai gouf-
fre. C'est le plus gros problème 
Bien. le fils est normal. il doit pro-
bablement programmer de temps en 
temps. mais pour la mère. maca-
che : elle déteste jouer sauf avec 
Dutronc. 

Et CATHERINE RINGER, la chan-
teuse de Rita Mitsouko ? Elle est 
branchée avec son Mathias ? "C'est 
quoi, l'informatique familiale ? Les 
machines à laver programmables ? 
Non ? Ah, les ordinateurs. bon. 
Pour moi. ça sert à faire exacte-
ment ce qu'on voit dans les pubs 
pour ordinateurs : faire son budget. 
ses comptes ou jouer avec ses en-
fants avant le repas. Sinon. je ne 
vois vraiment pas à quoi ça peut 
servir et je ne vois pas l'utilité d'en 
avoir un". Eh oui, rien à glander à 
part pour les machines à laver tout 
comme 	FARID 	CHOPEL :"Ca 
concerne quoi ? Le micro-ordina- 
teur à la maison ? C'est plutôt un 

FARID CHOPEL 

inconvénient qu'un avantage, ce 
n'est certainement pas d'une effica-
cité géniale pour le commun des 

CATHERINE RINGER 

mortels. A la maison, je ne vois 
vraiment pas à quoi ça peut servir 
sauf peut-être à des trucs style 
lave-linge programmable. Ou alors 
pour des professions libérales. je 
sais que mon agent en a un, ou 
pour qu'un médecin mette ses 
clients en fiches". Hé, ho, faut voir 
"Informatique et Liberté" pour ça, 
manquerait plus que les toubibs ba-
lancent les listings de leurs clients 
atteints du Sida, ça va pas la tête ? 

BASTA 

Il n'y a rien à faire, ils sont lucides 
ces gens-là : l'ordinateur à la mai-
son ne sert à rien sauf peut-être à 
faire marcher les machines à laver, 
les téléphones et les cuisinières per-
fectionnées. Comme, en plus, ils 
n'ont ni le temps ni l'envie de jouer 
et de programmer, je peux me livrer 
à mon sport favori : cracher dans la 
soupe ! Allons-y : L'INFORMATIQUE 
C'EST DE LA MERDE. Wahou, ça 
fait du bien. 
Vous n'êtes évidemment pas d'ac-
cord. L'informatique c'est beau, 
c'est noble, c'est enrichissant et 
tout et tout. Mais voyons, je ne 
parle pas de VOTRE informatique, 
mes hobbyistes chéris. On le sait 

que vous programmez comme des 
dieux et que vous prenez des pieds 
pas possible avec vos jeux divers et 
variés. Ce que je dis c'est que les 
autres n'ont rien compris au film. 
ils vont s acheter une bécane parce 
que c est la mode et que c'est 
geeeeééénial pour prendre ses ren-
dez-vous ou compter jusqu'à trois. 
Par contre. si vous vous reportez 
au début de cet article. vous verrez 
que je vous ai prédit que les vedet-
tes devraient se sortir mieux que les 
autres de ces lieux communs. 
J'avais raison. mais c'est pas du 
jeu : j'avais déjà lu la fin de l'arti-
cle. 
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informatiques ou pas, expérimen- 
tées ou pas, n'ont ensuite qu'à aller 
se faire foutre pour utiliser le maté-
riel. "Mais bien sûr, cher Président 
de l'Association des Informaticiens 
Locaux (AIL), vous existez depuis 4 
ans, vous êtes on ne peut plus 
compétents, la salle IPT est à votre 
entière disposition. Disons le lundi 
de 3 à 5 heures du matin et tous 
les sixième et septième mercredis 
du mois. Ca vous va ? " 
C'est une bonne combine, hein ? 
J'exagère ? Les Maires de nos 
belles villes de France ne peuvent 
se prêter à ce genre de trafic ? Le 
plan de Fafa est noble, sans bavure 
et exempt de toute démagogie ? 
Vous le faites exprès ou vous êtes 
vraiment idiots ? 

Gérard Ceccaldi 	 a 
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pour un prix de ......................................................................... 	+ 90 F.(transport) _ 

squhre 

23 accessoires 
pour l'Amstrad 

1 Coble raccord amsHaNrapPimahe 	150 F 
2 Raltorqal,sornMundicsautvneu 	185 F 
3heuassmonteur ceuteur  

5 Housse 	

eD01 .......................... 	70F 
4 Housse moniteur Inatochroma ............. 70 F 
S Hausse davier ...................  ................ 	TO F 

............. ... 55 F 
7 Synthétiseur vocal DKTronics ............. 495 F 
8 Ruban impriante DMP! ...................... 95 F 
9 R,b i. bltitlP[raits 3t02 	.. , 	,. 85 F 

101 s r f inp blanc 700 Seul 	.. .. 59 F 
t Pw+r rVgorrlr.l 3élpl.. .... ruF 

12 Calors 664 2° vraie .[ratte f DI ..... 290F 
13 8aâier Interface 2 Nf 	s ............. ,.. 190 F 

14 MagNtnph0Pre Larrey pour 664 .......... 390 F 
15Ca55eee4roealeo.K7extérieu.,.,.,.... $0F 
16 Joystick OuicWMU L ........................... 69 F 1

7 joystick QuckslbM 11 ......................... 	119 F 
18 2 joysticks Ou cksnott II ...................... 	199 F 

.... gice6,90F 
e 	pour 10 sbces, 11- gratuite 

200isgetes3pouces ..... ............. pièce59F 
parr 10 pièces, I I• gratuite. 

21 Seterargemmroudiapaperices 	195F 
22 2• Imitb d 	FOt ....... ................. 	1790 F 
231rçmnvleameerta9LmeesEOEWmemm 

tedeneamshal.dtmor 33cm 3395 F 

22 livres 
sur l'Amstrad 

BYRE% 

I 	Premiers 	eegrmmes ........................ 98 F 
2 	te Wn d'acicri 	.................................. 49 F 
3 	5e programmas 	.................................. 70F 
4 	L'assen!>kur pratique ...................... 96 F 
5 	Zen avec KT .... ......................_...,... 248 f 

PSI 
6 	Basic Amstrad CPC 464 	.......... 100 F 
7 	t o2 proga nines ce ira .................... 120 F 
o 	 .. NETTE 120E 

9 	Uh 	albrlde

l'lerr 	404 

MICRO APPUCATM 
t0 	Labbledu pf0ry8rnmeurAmsead 249F 
11 	LobaclCaubBtIdesdetgt5 t 

CPC 464 	................ 	............. 149 F 

12 	Trucs of astuces CPC 464 ................ 149 F 
13 	Jeuxd'aventures, 

comment les peogrammer .............. 129 F 
14 	Peens et pukm du CPC 464 ,........,..., 99 F 
15 	Grepnsies et sora du CPC 464 ...., 129F 
6 	Amstrad arae toi 	............................. 99 F 
7 	Amstrad:6uleformatiooà 

l'assemtPaur en fiança s .................. 195 F 
avec uns K1 

le 	Progrmnmesbuek 
puer le CFC 4e4 	.........................__. 129 F 

19 	Le langage madllee pau le CPC .._. 129F 

AMSOFf yn Ptpur1s 
20 	HhOB F areal ..................................... 450 F 
21 	Cdnlpléterfmmwarespecricauan...... 290F 
22 Dot fxmwere specast r 290F 

__ 	 'w, 	 A'4 

Amstrad CPC 6128 
ordinateur à unité de disque intégrée 
Une progruVoe log fgw t Encouragés par l'immense succès des systèmes AMSTRAD CPC464 ET CPC664 et 
mûs par la rnèlne impulsion novatrice, nous sommes fiers de vous présenter le CPC612B. 
Fidè e à notre concept Ne compatibilité, le CPC6128 fonctionne avec les logiciels de ses deux prédécesseurs at 
dispose en outre d'une RAM supplémentaire de 64Ko pour exploitation du système CP/M et autres applications 
utilisateur. 
CMY KLw r Le système CP/M Plus, appelé également CP/M 3.1, offre une grande facilité d'accès à la 
bibliothèque des logibiets CP/M80. Les 61Ko de TPA (Transient Piogrem May au 'tableau de programme 
Iransitaee'1 toumissent à taus es programmes CP/M 60 une vaste capacité d'exploitation et tout l'espace requis 
pow le stockage des données, sien que compatibles enfle elles, les versions CP/M Plus et CP/M 2.2 sont toutes 
deux d'Iapombles pour vols permettre d'exploiter sans modification les applications développées avec le système 
CPlM 2.2. 
La plupart des logiciels CP/M 2.2 peuvent téddlicee des nombreuses améliorations du CP/M Plus, sans risque de 
confit. La fonction d'émulation des terminaux, intégrée au CPlM Plus, permet d'installer directement des WqIcrets 

Zl nfigurés pour lexploitation d'écrans aux caractéristiques analogues a celles des terminaux V152 e1 Zedth 
GIX ttt 

Grèce au système d'extension graphique GSX fourni avec le CP/M Plus, les programmes d'application 
peuvent adresser imprimantes, tables tracanies et écrans utilisant des instructions standard; la notion de 
portabilité des programmes CP/M est ainsi élargie au-delà des seuls écrans de texte. Il est possible, en outre, 
d'intedaoae les logicislo bénéficiant du GSX aven un grand nombre d'imprimantes, pour Obtenir des copies sur 
papier de graphiques, diagrammes, etc., 

Or. L000: Tandis que LOGO de Digital Research poursuit ses investigations dans is monde de l'enseignemertt 
assisté par ordinateur, la capacité accrue du 6128 permet d'étendre le logiciel Dr. LOGO, utilisé précédemment 
sous CPIM 2.2. Et bien entendu, les programmes écrits sous CP/M 2.2 jouissant d'une compatibildé ascendante, 
Lei dhglwttn: Avec son système de disquettes intégré, le CPC664 a ouvert la voie du futur; le CPC6128 
reprend le flambeau : attrait à une clientèle de plus en plus exigeante une informatique à disquettes pour un prix 
abordable, Il réconcilie enfin les performances de l'informatique personnelle avec les colis des ordinateurs 
individuels. Les disquettes de tous les systèmes AMSTRAD sont interchangeables, mais les programmes 
bénéficiant des améliorations du CP/M Plus et du système GSX ne tournent pas, on s'en doute, sur les systèmes 
dépourvus de ces avantages. 
Derrière le CPC6128 s'insc rit, en fait, l'un des noms les plus prestigieux de l'informatique britannique, Par ailleurs, 
le club des utilisateurs AMSTRAD et son mensuel jouissent d'une solide réputation pour la qua)Ré at la primeur des 
informations qu'ils diffusent. 
Ln IoalMh' L CPC6128 	t t 	I 	I 	tt 

47 utilitaires pour !'AMSTRAD 
WAMatAIN 

SI1RCASSETT!S 	 AMSOFT 

.77e7Â ~r~ 
HOMEBUDGETAMSOFT ...................245F 

fnallCe R:IdgBl ,gen on lernlae 
i 	t 	i 	w  banque 9sstan farad * 

n 	'• s 	,oF 2 	AMSWDRD 	 ......... 	290E 
1 Trqéemontdetexteenarxts 

_ 	,\ , 

. 	: 	- 	 .,  

3 	EASYAMSCALCAALSOFf 	......... e45F 
,, 	' Te0.leurpourlgeation 

4 	TUTORIAL BASIC GUIDE 2°pelle ..... 	245F 
:,. 5 	DEVPACK 	..........................................290F 

. Assembieurdirsassemdeur 

',. SUR DISOLJETrE8 	 AAI30Fï 
-. 6 	DECISION MAKER 

AMe à Wdècisian, yestlamaireda 
-,{ straikMeS.pllBBibilaé$el âperehVa4 

7 	ENTREPRENEUR 
s= 	--- 	. Etude compkle do =sep= 

miqueettinancièrecampleteduplahem 
d'activNés 

, e 	acoep e nus es ogle e s sur disque Il 	 1: 	 - 

	

des CPC664 et CPC464/DDII et la quasi-totallé des logiciels sur 	 = ~ 	" 

	

amp•N• ao.. Q.cevBaY-~+wsvx• 	Wcars.:, 

	

cassette du CPC464 (si un lecteur de cassette lui est raccordé, bien 	 ;{ 	•~s ~•
sûr). Il offre ainsi à l'utilisateur un choix fantastique de logiciels immédia 

	

lement disponibles issus de la gamine étendue d'AMSOFT, et de 	 7 	r 	 7 	7 	J 	f 	i 	( 	ï 	f 	( 	1 
produits existant sur le marche. 	 ! 	7 	t 	t 	1 	1 	t 	1 	I 	( 	i 	L 	1  

n 	t?. T 	F 
	f 	I 	

1 ..._ 	r.. 

	

/ 
r

.. t 

	f C 	B 	I fi t N 
	M I 	I 	il 	F 	

I...,. 	 -_ 	1 	 r~ 

monochrome 

 

44901F _;,  r 

F 
couleur 5990 

des prix qui marchent au pas chez 
au 	avec 	TEG 	u ré 	avec GENERAL 	au 	+ma°8°a'I 	

crédit  
comptant 	assurance 	 assurance 

CPC 464 monochrome 	2690 F 590 2x201,30 24,35 315,60 

CPC 464 couleur 	3990 F 790 8x216,90 24,35 704,20 

CPC 664 monochrome 	3790 F 790 8x203,30 24,35 659,40 

CPC 664 couleur 	5290 F 1290 4x215,10  24,10 1162,40 

Unité disquette DD1 	11995 F 395 6x289,30 24,35 135,80 

CPC 6128 monochrome 4490 F 990 8x237,30 24,35 771,40 

CPC 6128 couleur 	5990 F 1290 0x214,10  24,10 1723 

Imprimante DMP 2000 	2290 F 490 9x223,40 24,35 210,60 

9 
A menine que las ordinaseurs personnels il 

	

usage (Bmillal ou de petites entreprises de- 	

F 

miennont dos élrrée un indispensables de is vie 
rée moderne, il se c 	une demande toujours plus 

grande pour dos IPepsin nra ompactes, le 
r~1brus, de haute qualité mais do prix reiennoa. 
Gle. l'Imprimante CENrnocicS GLP 3101 a 
justement été conçue pour fonctionner avec 
tas ordinateurs personnels. Elle offre dos ce-
raclMislqugs que l'on ne trouve pas toujmns 

Jr los sutras Imprimantes du memo nrdia de 
prix, Cellos qu m e léte d'impression 5 matrico 

	

de s e uipBi, do tres petite taille et gv~ omie 	 -, 	 ` 7 . "' d .r.. s . 

	

pour une lunpuudurée devie, impressbn a re- 	 •-. 	..,.;,,,,, -y 

	

chercha~ppique 6ldirectionnnllapourtexte5 at 	 - - 	._. 
unidirectionnella pour graphiques,650 tarso- 
teres par seconde et un lancliunnemeot plus 
sllencleux. Elle présente bgalamant un choix 
recherché de .1urèP0nts typos. de Cs,caètes 
tels queASCFI06, caractéresgmphiq.es etca-
ractères internatianuuM. Elle Imprime le papier 

	

fouille Bfctvilra, mais psulaussilmpr!mer la pa- 	 •.,,,,,,, 
plat b pliage Paravent et lo papler do tsvroau; 
que ea option rû., plus denletron autôl son 
qw ea option. mand a ec ouch e de son 
panneau tle commanda avec touches de miso 
IO LINEI, of âarrit {ON10FF1 de ~~~rte l'di 
tON LINEt, J'allmenlntlwr pa IlgnolLFlellndi-
catours tle miso sau5 tension lPOWERI etd'ar 
rout (ERROR) so trouve placé a l'avant de l'ira -
pdmante. Peariquro at ersaydo selan des nor- 

	

men très sévères, le CENTl1ONlCS GLP 3101 	0lBquex : ie sy nhi es nruAderabe1ioc et ou. 

	

err une unité de grande fiabilité qui offrira de 	ties 4 syrbrles V,lese: 20 m  a pa, din 
boesetroauxsenrce3. 	 tadlnne de Lr"411pnos.enronUnulfP)-là;ac- 

qsi pr Igr e. no ine160~ d19>etl0cplN•ar- 
Méthod 4NRt5T'fQUNDT alrice QUN3 	pis. a0c html S ml rotdnses. 492 iK5cna 	 L 

	

ct - e t mpre5s:on mal ro de polnlr l rra 	jt7 ¢pit r i densb: élT g s 66 cauliyne la.5 Cpi. 	
Tracteur end tion - pact - T,.IL d'r presslD 

ru 
vgt IIe 	Vtes 	-Mod il Lnl 5,, paper per fr chnn pe le 	 p 

	

dcheche n. Sucp - Ccl Uo d" pe c30 3 	c is uh T Tyt et la ri skt,npe revere 	 3~~! 

	

ech laid Ios'gtel dvemlera.rrp pour „a !cté 	Pfau Ile int) Ci BminI atlrr 2lemm Plan pa  
lai 	Yll 5 Ci:!lLl£f ~I, UI (rat Un I 1e551, 	 d 	 I t 	m 	t 	li 	 m r. 	en u n I Nt m 1 	In' nla- a n'2 nor )1 n 6m 	2 	(11 Eau i - 	n 	de tilklfl e 	L- o e en 	A R 9 	 ] 	 r If 1 	 tp 

	

proPonis 
j- et 

rid oes supd phi et . N neurti. 	iroq e ue I ou i)c 	qu o 	IvgLu 9m.. 	;ot n1, 220 nu 210V Cunrulu V ra+,BudA 

	

proill 6m i[et carlclérc~sg aph a11t5~NO he 	ronguW tOn.lyUe e ts, s ecr tir oil ras 	-f téd rc stands dp lF1C9e Sb lu Eon ronsdi 
decopes oriqinel 111102ropos Jeu 	HL 	selle Coutodr: ruer 	u nelabris d33Ui e 	vee S' derection pOShcannemenl datachon In 

	

!des 96 C oi,rMes A,Cll aa ararlerC euro- 	1901RI x rqH) mm - Pc,dc 3 F -Temperature:- 	de Ca . or auiC impmss err mue on réserve 

	

wens. l6 caractères grecques :4e camcteres 	, C T 3r'C- Humidité 20a 80q°'o- Niveau broil 	heract~cimale. 
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En France, personne 
n'a encore trouvé !!! 

En Angleterre, un garçon de 15 ans est arrivé à bout des énigme, et a remporté 
le concours, empochant le chèque de 25000 Livres. Inutile de lui téléphoner, les 
énigmes du concours EUREKA français sont totalement différentes l 

EUREKA INFORMA TIQUE 

COMMODORE 
GRATUIT: POUR L ACHAT D'UN 
COMMODORE: 5 JEUX + 2 JOYS 

COMMODORE 64 PAL 1890F 
COMMODORE 128 PAL 3290F 
DRIVE 1541 1990F 
DRIVE 1571 3290F 
MONIT 40/80 COL VERT 890F 
MONIT COULEUR 2490F 
IMPR MPS 803 1590F 
IMPR 1 101 COURRIER 2790F 
L ECT K 7 260F 

ORIC 890F. 10 DISO SFDD 79F 
10 K7 20' 59F. SUPERJOY 49F 

Vos chances sont donc toujours 
entières pour les 250000 Francs f 
Mais EUREKA, c'est avant tout un 
best-seller du jeu d'aventures, en 
passe de devenir un classique pour 
SINCLAIR SPECTRUM et 
COMMODORE 64. 5 jeux 
d'arcades et 5 jeux d'aventures 
réunis sur une seule cassette, 
graphismes haute résolution 
animés, bande sonore, bruitages ... 
EUREKA a remporté on France le 
TILT D'OR et en Angleterre le 
JOYSTICK COR. Cela confirme le 
tait que plus de 15000 passionnés 
Ont "planché" et continuent de le 
faire pour échapper aux dents du 
Tyrannosaure, remporter la course 
de chars à Rome, délivrer 
l'enchanteur MERLIN ou s'évader 
de Colditz. 
Pour commander dès aujourd'hui 
votre cassette EUREKA, retournez 
dès aujourd'hui le bon de 
commande ci-dessous à 

•.......a.,._... 	._, ~._..  tKNI  I 	 Lea Rainbow-Warrior» > t été c 	it 	e a 	°'. d.•F~a 	/.. 	:` 
inwa 	d • _= . par une mine équ o de militaires t. 	"a N• "' 

~  

Iii 	
=~? 	

TIA

-
Jraséa7 do 

:orge faine des v awpry~ 

VOICI DEJA LA VERSION INFORMATIQUE 

DU "FEUILLETON DE L'ETE" 
ol.pantbt• pour , sesllle ftou.) 

a.l7-t e7Ne8 
nsstrre . 	to 7/70

• 
o .r HOs+ 

rnNNOOOSe u• 
140 F 	srccnus• 

oipwtea 1N15 .n ..b rr. Cm • aorlle 1. 15 nar•.bra I9a5 
DOSSIER -G." - Auteur Daniel Lefebvre. 

Le sabotage de "RAINBOW WARRIOR" par une équipe de nageur. de combat 
appartenant aux services secrets français a été au coeur de l'actualité 
de l'été 85 en raison du râle joué par la presse dans le Lise en lumière 
de cette affaire. 

Chacun possède son opinion or "L'affaire Greenpeace"... les hypothèses 
de responsabilité les plue diverses ont été émises dan: la presse ou A 
1a télévision. is radio eême s'est jointe au choeur des 'révélations 
fraceesantes". 

Qu'en est-il aujourd'hui de l'opinion de chacun de noue 7 Qu'en cet-il 
de votre opinion I Disons shun, de votre aolution a cette première 
énigme P. tico-s ilit.ro-aédietique 2 

Le réalité, une fois de plus, dépasse 1e fiction. Nair pour la première 
foie, le jeu d'aventure se trouve DANS l'actualité. Les indice. abondent, 
.aurez-Vous reconstituer ce puzzle historique t 

"DOSSIER C." est l'outil infornetique de cette expérience inédite, le 
remède radical a cette passivité de consommateur de média que noua soues 
toua. Ne aubiesez plus l'actualité, parcourez le conne une base de données, 
avec humour et logique. Confronter enfin votre opinion. éclairée de ses 
contradictions, A celles de l'opinion publique. Prévoir lee réponses de 
cette dernière est une possibilité supplémentaire de "DOSSIER G.". l3 
n'est pas in moindre de see charmes. 

C'est Japonais, c'est un des meilleurs et des plus 
costauds que l'on connaît : trois boutons de tir, 
une bonne prise en mains et quatre ventouses 
pour le coller définitivement sur la table de la 
salle à manger (super pratique pour les repas !). 
Prise standard pour Amstrad, Atari, Commodore 
64, MSX, Vic 20. Compatible avec les interfaces 
d'Oric et de Spectrum. Pour Apple, Thomson et 
Texas, tintin : ça ne marche pas ou alors il fau-
dra bidouiller ! 
Ah, au fait, c'est 120 balles... 
C'est bon, c'est pas trop cher ? Envoyez vos 
sous après avoir rempli le bon de commande ci-
Joint. Le ministre du commerce extérieur du 
Japon vous remercie bien bas. 

jamais d'armes sur les avions 
d'acrobatie, Bref, ils se sont 
gourrés. Bravo Digital Integra-
tion. 

Christophe, Antibes. 

HHHH - Oui, et c'est même une 
faute tellement énorme que je 
propose un boycott franc et 
massif de tous les produits de 
cette société, ainsi que de tout 
ce qui touche de près ou de loin 

Etant l'auteur du programme des commentaires au chèque de à l'informatique. 
"COPSYS + SPY" accusé dans remboursement car, vu le ton in- 
le courrier des lecteurs du nu- jurieux et menaçant de cet ener- 
méro 105, je me permets de ré- gumène, nous avions bien envie  
pondre afin de défendre mon lo- de lui répondre avec le même  
giciel. De toute évidence, soit ce vocabulaire 

f monsieur Julien ne sait pas lire, 	 jUp~r~_e 
soit il ne sait pas utiliser son Olivier Marolles, St Florentin. 
CPC. Après le chargement, le 	 ~~GW 
programme propose de lire le HHHH - Ca s'appelle un habil- 	, 	 - 
mode d'emploi. Je conseille de lage en bonne et due forme. 	 a _ 
valider 

jeter 
	option avant de 	 f4p /~0 J _ t \ 

vous jeter sur un crayon pour 	 ~ 	 ."~"W~ envoyer vos plaintes à !'HHH 	 r 
Hebdo. Il suffit pour cela d'ap- Salut les keums, je vous écris 	rQ,  
puyer sur la touche 'M" (si, si, car figurez-vous qu'il n'y a pas 	(~0" 	l`r ` 
vous savez, celle qui est à longtemps j'ai acheté le jeu  
droite de 'N" !). A part cela, je 'fighter pilot" et je me suis  
tiens à signaler que ce monsieur aperçu que ces connards ont, ~J ` 
a été intégralement remboursé à mis sur la jaquette un dessin du  

c
la ez- réception de sa plainte m e des de 'Eng Eagle, les 

d'acrobatie 
 tatar- 

 
chez-en, des boîtes comme des de l'Eagle d'acrobatie avec 	11~ 
ça !). Nous avons évité d'ajouter des armes alors qu'il n' a 

1 
t (feuilles ne faire parvenir "DOSSIER Gu pour 

I 	marque de l'ordinateur : 	. . . . 	. cassette - disquette (rayer la mention inutile) 
à l'adresse suivante : 
M.............................................. 

Code postal ....... Ville ..................... 
Ci-joint mon règlement par chèque (rajouter 10 Era 
pour le port), soit 	 _ 	.. 	FRS 
A envoyer à COBRA SOFT BP 155 Chalon s/S Cedes 

e 	ers tijii>J>4L 	eeee-VIVA. 
Bon de commande à découper et à renvoyer à 
SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre 

75017 PARIS.
........... Nom .... 	 .......................... 

Prénom ............................................................................................. 
Adresse ............................................................................................ 

............................................................................................ 

DATE: 	 PU=120F...x... = ....F 
frais d'envoi = +15F 

chèque joint: TOTAL = .... F 

39 Rue Victor MASSE . 75009 - PARIS 
accompagné de votre règlement (250 Francs). 

------------------------------------------ 
M. 	............................................................................ 
Adresse .................................................................. 
.............................................................................. .. 
Code..........Ville ..................................................... 
Désire recevoir la cassette EUREKA pour 

COMMODORE ❑ 	SPECTRUM ❑ 
Ci joint mon règlement de 250 F. par .......................... 

BON 1E COMIADE A RETOURNER A pA D' UV 
c€Œ1 A VCP6 BD DE cOt cH,LES 75017 PARIS 

MATERIEL 	PRIX 	NOM..................... 
....................... ......... ADRESSE.............. 

....................... 	......... 	VILLE .................. 
PORT EXPRESS 	100F 	.............CP.......... 
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si vous ôtes ABONNÉS 
déduisez 
VOUS-MEMES 4 
vos w k AA 

A logic el en anglais 
F logiciel en français 
V feu d'aventure 
R jeu de reflexion 
J feu d'arcade rapide. 
E éducatf 
L langage 
M manette de leu nécessaire 

 

I 	de remise sur 

le bon de commande 

a 

DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous 
Tous les beaux, tous les bons logiciels se retrouvent ici. Ils y viennent sans la pub, uniquement pour ce qu'ils ont dans le ventre. Les prix s'approchent du plus bas : normal,nous préférons ramener le 
soft à sa plus juste valeur. Du coup un bon programme trop cher ne figurera pas dans la page. Les autres sont classés par ordre de préférence, pas par rapport qualité-prix, achetez si vous voulez 1 

THE CASTLES OF Dr CREEP 

Votre grand sens logique et 
votre goût de l'aventure trouve-
ront dans ce logiciel tous les 

moyens de s'exprimer. A vous 
de trouver le parcours (parfaite-
ment logique) qui vous permet-
tra d'échapper aux constructions 
vicelardes du Doctor Creep. 
Servie par un graphisme su-
perbe et une sonorisation gé-
niale, ce logiciel convient parfai-
tement pour les longues soirées 
d'hiver. 

ELITE 

Vous voilà bien dans le pétrin ! 
Vous vouliez, contre l'avis 
même de vos géniteurs, faire 
fortune dans le commerce au 
lieu de respecter la tradition an-
cestrale et cultiver vos choux. 
Prouvez-leur maintenant que 
vous saurez déjouer les pièges 
tendus par les pirates de l'es-
pace et par ceux qui se préten-
dent vos amis, les autres 

commerçants. Une authentique 
saga galactique vous attend à la 
porte de votre micro. 

ANIMATRIX 

Vous aviez toujours rêvé de réa-
liser quelques petites animations 
pas piquées des vers sur votre 

micro chéri ? Voilà enfin de quoi 
vous éclater (au sens propre et 
figuré) à grands coups de stylo 
optique ou de manette à cons-
truire vos petits miquets en 
mouvement. Bien entendu, si 
vous voulez intégrer vos créa-
tions dans vos programmes, pas 
de problème, c'est possible. 
Vive Disney! 

LA QUETE DU CHEVALIER 

De la Grande Aventure en direct 
sur vos écrans, avec graphis-
mes, sons et vocabulaire fournis 
et en plus en français. Est-ce un 
rêve ? Non ! Vous, prétendant à 
l'assemblée de la Table Ronde 
du Roi Arthur devez faire vos 
preuves en retrouvant la trace 
de Merlin l'Enchanteur disparu 
depuis de nombreuses années 

(sur la Côte d'Azur ?). Des 
heures de plaisir assuré. 

CLASSEMENT COMMODORE 

1SUMMERGAMESII DISKK7 AJM 185/115 +r++•* +r+*ra 
2SCARABEUS DISK FJRM 190 ++•+++ *••+a, 
3 REALM OF IMPOSSIBILITY DISK K7 AVM 195/145 * + * * * * a a + .a 
4WEBDIMENSION K7 FJRM 105 **•+a  

TITRE et PLACE SUPPORTet PRIX GRAPHISME et K7 • + a * 6 CASTLES OF DOCTOR CREEP A J R M 135 a a a a a 
CATEGORIE INTERET 7 LODE RUNNER MODULE K7 A J M 290/100 * • a , • , * • 

8SPYVSSPY K7 AJM 95 *«*a*  
9PARADROID K7 AJRM 100 ****• a *. *w 

10 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 AJM  130 + + + • • • a **a  
11 MANDRAGORE K7 F V 250 + * + * + 

CLASSEMENT APPLE 12 RESCUE ON FRACTALUS K7 AJM  130 + a a • a * • + , 
13 SEVEN CITIES OF GOLD DISK AVM 275 * • • + a a * a * 1 KARATEKA DISK A J M + • • + + • a w « , , 14 BOULDER DASH K7 A J M 95 • r * + 2 MEME LES POMMES DE TERRE DISK F V 190 a a a a a « w w, 15 HACKER K7 

3 CRIME DU PARKING DISK F V 190 • • • • + 16 CONFUZION 
A J M 110 + + • * * * a w 

4 LE MUR DE BERLIN VA SAUTER DISK F V R 190 **• a* a a, a a 17 ELITE 
K7 A J R M 130 a a a w w • .. 

5 HOLD-UP DISK F V R 315 a * * a 18 SKYFOX 
K7 
K7 

A J V 155 a*• a w a a a 

6 SKYFOX DISK A J M 275 r a + a „ « , , , 19 WINTERGAMES DISK K7 
AJM 
F J M 

 120 
1901120 

**.**a 
a a + w a ■ 

 w + „ 
* • * 7 DALLAS QUEST DISK A V R 245 ** w w a, w w 20 THING ON A SPRING K7 A J M 105 *+ w a+ ** w w 8 MASK OF THE SUN DISK A V R 290 a, «, .,aa 21 SORCERY K7 AJVM 120 w+•w+ *w*w 9 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M 275 r • + w . « « 22 TERRORMOLINOS K7 A V 90 * w * + 10 AZTEC DISK AJM  350 + w a a + . * 23 PITSTOP It K7 AJM  110 + a a * 
• 
* * + + 11 OPERATION MERCURY DISK F V M 390 a a + , • a 24 SHADOWFIRE K7 A V 115 • • r w a a * « 12 CONAN DISK A J 275 • • • + • • a a 25 B MCG CHAMPIONSHIP BOXING K7 A J M 115 + , w w * * a a 13 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 300 « a w w w  • * 26 ELIDON K7 A J R M 95 * * * 14 PARANOIAK DISK F V R 350 . * a * , a « 27 GHETTOBLASTER K7 A J M 105 w * * * * * * 

15 EPIDEMIE DISK F V R 350 a , a , a * w 28 CINQ SUR CINQ K7 F J M 69 * 
16 ONE-ON-ONE DISK ARM 300 a a , ,  + a  29 NOW GAMES K7 A J R M 130 • * * * 
17 HARD HAT MACK DISK A J M 300 * • . •  a r  30 THE WAY OF EXPLODING FIST K7 A J M 115 * + * + + w * * 
18 BRUCE LEE DISK A J M 245 a. a a a 
19 BC'S QUEST FOR TIRES DISK A J 190 + * a a 
20 LUNAR LEEPER DISK A J 190 w • , CLASSEMENT THOMSON 

1 FOX K7 FJM  145 w • • • . a a . * • * a 
CLASSEMENT AMSTRAD 2MANDRAGORE K7 FV 250 *www+* aa„a 

3 ANIMATRIX K7 F L 230 * + * * + a a • + 
1 CONFUZION K7 A J R M 105 w***,w 4 LES DIEUX DU STADE K7 F J M 155 a + • * * • 
2SORCERY K7 AJM 95 r' ►  

5FBI K7 FJM 190 waaa • aww 
3 HIGHWAY ENCOUNTER K7 A J 115 * '*i+•  +**+' 6 AIRBUS module FJM 475 + +aa r**a 
4 MACADAM BUMPER K7 F J 140 + 	• • * * * * a a  * a a a* 7 KARATE K7 F J M 180 w + w + * a w w + 
5 DARK STAR K7 A J 95  a ** a 

a a a * * 8 ELIMINATOR K7 F J M 120 a a a w w* 
B FRANK BRUNO'S BOXING K7 A J 115 * * * * * a a * a 9 AIGLE D'OR K7 F V 160 a w w + * * 
7 STARION K7 AJRM 125 *aaa 

10 SPACE SHUTTLE M05 K7 F R J 260 .+a w*a 
B MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 F V 160 • * • • * a a  * * 11 INVASION K7 F J 155 * w a a * 
9 TANK BUSTERS K7 A J M 95 • + + a  * * * * a a a 12 VOX MO5 K7 F L 160 

10 SIR LANCELOT K7 AJM 95 + +aa *• 
a a ' a 13 PULSAR 11 K7 FJM 120 ar + a  

11 BEACH HEAD DISK K7 A J 185/110 * r  ' * 
r ' r * 14 STANLEY M05 K7 F J M 125 + • + a 

12 DOPPLEGANGER K7 A J 90 • * * w 15 YETI K7 F J M 140 • a a a 
13 SUPER PIPELINE II K7 AJM 105 +•* * * * * 
14 ROCKY HORROR SHOW K7 A J R 110 + * * r r r * a  * a  a a a' CLASSEMENT SPECTRUM 
15 JAMMIN' K7 A J M 140 
16 FIGHTER PILOT DISK K7 A J M 145/115 * • • ,,• * a •w,w, 1 HOBBIT K7 A V R 135 
17ALIEN8 K7 AJRM 110 *a*+• a*w 2DARKSTAR K7 AJ 95 ****•a *••+* 
18 NODES OF YESOD K7 A J M 130 + + + * * a  3 HIGHWAY ENCOUNTERS K7 A J R 100 * * * * * a + 
19 THE WAY OF EXPLODING FIST K7 A J 130 + a  • w  * + , 4 NIGHTSHADE K7 AJR 125 
20 DEFEND OR DIE K7 A J 95 w * • w + * 5 STARION K7 A J V 125 * r * r + • + 

6 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 A V J R 130 + + + + * + + + 
7 PSYTRON K7 ARJ 85 *** +*•** CLASSEMENT ORIC a LA QUETE DU CHEVALIER K7 F V 140 * + 

1 HOBBIT K7 AVR 210 *ww* **+*** 9 TROISDMOVER K7 FL A  J 160 * + ***** 
2SAGA K7 FVJR 150 • *ww * ► a*+ 10 FIGHTING WARRIOR K7 go w•*•w *r*+ 

3AIGLED'OR K7 FVR 160 ■a** **** 11 ALIEN8 K7 AJR AJ 110 ****• •••+ 
4 MISSION DELTA K7 F J R 85 a * * + * * * 12 SUPERSAM K7 35 **** •rr* 
5 MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 F V 160 a + + * * a 13 SHADOWFIRE K7 A V 115 a + * * * * • a 
6 BIG BASTON K7 F J 120 * + w * * 14 NODES OF YESOD K7 F J 130 * *a• aa a+ 

7TROISDFONGUS K7 FJ 140 **** **a 15 GYRON K7 AJR 130 + • • • * * + + 
8 COBRA PINBALL K7 F J 120 . * • * * w • 16 BRUCE LEE K7 A J 85 *•* • ++ 
9 DOGGY K7 F J 120 * * * * a * 17 FRANK BRUNO'S BOXING K7 A J 100 a a * a * a a 

10 SUPER JEEP K7 F J 140 * * + a * a 18 SPY HUNTER K7 
A J  00  + a a * a a + 

11 FRELON K7 F J 120 * * * a * * 19 SABRE WULF K7 
A  J 

85 * a + a a * a 

12 DIAMANT DE L'ILE MAUDITE K7 F V 145 a , * + , 20 METABOLIS K7 A J 105 * * * * + * + 
13 ULTIMA ZONE K7 A J 95 r . * , r 21 CINQ SUR CINQ K 7 F J 69 4' w w * a a 

14 TENDRE POULET K7 F V R 120 * w a* 22 THE EDGE K7 A J V 105 * * • • • + 
15 MR WIMPY K7 F J 50 • • * 23 MEGAHITS K7 A J A J  125 a a a * a a 

16 PSYCHIATRIC K7 F J 120 • + + 24 BEACH HEAD K7 
25  * + * a a 

17 LANCELOT K7 F J 150 * * a a 25 ZAXXON K7 A J 85 r 

lr — — — - — —  

: BON DE COMMANDE A DECOUPER OU RECOPIER: SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre 75017 PARIS à 

1 	 1  
1 Nom/Prénom .................................................................................................... 	date de la commande : 	 1  

1 Adresse ......................................................................................................... 	Les chèques reçus ne seront en aucun cas encaissés avant la livraison des 8 
1  Viille ........................................................................ Code postal ...................... 	logiciels commandés. Chèque renvoyé en cas de rupture de stock. 

1 	 1  
LOGICIELS Ordinateurs Prix Oté Montant 	 TOTAL 	 1 

1 	 Participation aux frais de port en recommandé 	 ♦20 ,OO 1 

1 	 REDUCTION 10% SPECIAL ABONNES A DEDUIRE _ 	1  
N° ABONNE (obligatoire)  t I I I t I 	 ' 

1 

1 	 TOTAL .-........- -......... 	 - 	 MONTANT à payer 

24 



AMfzb  
Pas facile de ^damer le pion" à un ORIC, transformé 
en redoutable partenaire... 

Gabriel PAGES 

 1 VAUT 5»"E 
Av6 t6 wnr5, 

9(_ç Ta iQ.i7rE 

1 *zMEn#er+p 
2 xEn 	 : .====='=====~~~..== 
a REN 	= r*D!.HrrlE 	j j 'HR 
4 REN 	= PATRICIA ET 'HEplsL. = 
5 REM 	=  
I; REm 	~n-================~= 
7 Rsm 
z@ pRlwToH~* s°o*e' I 	CL~ 
11 DIMHs 	24/.8$ 4 4 	@,ua, 
,rn24.24> 
12 g]SUaz0smm 	 ^ tzm. 
z :. E$=^ ^ x$"^'o~=^C'^'p$~^^ ue~ 
=^p^•  

15 CL g I suo _,0Il0 'r-met caracteres 
16 BN=0 pw=w'pC=@'Z~0 
1r Q]aUo15mm0 	'a^c -iii- I 	t1e 
ze I FEN =zT*Ew F-=m II 7 mmEL LDrV 
20 
20 I,OauB~2000 	'choix ou"ertvre 
30 cLS'Pw=m pC=w 
197 REM 
19a REn---1w1T1eLlsH|Iuw [:'u nHHze* 

199 REM 
200 FORY~2TOza 
20 rOnx=1TO14 
2 1w o$(K,Y)='' ^ 
220 wEX7x,Y 
2:30 FoRY=3TO1 2STEp2'FoHK-3To1 sTEp 
~ 
2.3.3 	x,,~=^.'' 
2.35 wEXTX.Y 
'ol; F0RY=4T012oTEp2'FORX=4T012;TEP 
î 
23H H$(X,Y)="/"'NExTx,Y 
240 FORY=3TU5;TEP2 
258 FlIpX=41O1~STEP2 
260 wnr:X,,)=^o^ 
270 NE.rTX'NEKTY 
280 F0RY=4T06GTEP2 
290 FURX=3TO11:TEP2 
20~  

310 NETK'wEXTY 
:20 FoRY=7T0r 
328 FOex=4To12;TEP2 
350 H$(%.Y}="." 
3s8 4EXT:: w~~TY 
370 FURY=8TO8 
388 FORX=3T011STEP2 
390 Hw(X.Y)^." 
400 wExTX'NsxTY 
410 F0RY=9To11aTEp2 
412 FORx=4TU12STEp, 
420 $(x.Y)=x^ 

-=--. ~..-^~"^==.=,",- 
4J0 FDRx3TcI1 ;TEP2 
460 H*(x,,>=^x^ 
40 wExTx'pRINr HI.xTY 
80 Q]SuB-48ml 	'rresent'itzon 

550 u0SUE130m8 	'ouverture mi:.:r 

10 oOuomo0 	'~+fzc~a~e 
710 cT 0 '1FsF1r*ENz000 
7m7 :.p= i 
rm9 REM 
71  REN----coup Du .J0uEu?------- 
711 REN 
715 PLoT20.z0,''Hc1zow r 	 '' 
720 FOR,=1TIlz2 FOx=zroz~ 
77 JFo$~x,Y>=kN*rHEN70mm 
r30 IFe~X.,>~}X~THEN82m 
r, P8=1 
7S5 pLVTX+x,y+4.^1$^ 
r~' (ETRs 
r45 IFp$='','r*EH1zmw@ 
r4r [F$- 	HEN' osUaz610y e+=0'III 
0~~ 
750 IFRs~''w''1HENPLOTK+1,Y+4,"x'' IO 
TU:20 
760 IpR$=^H''T*Ew1ET~$'IFu~=''1 THEN 
e0ELEyz' 
ram zFq$=^P^THENuETu$'IF@~=^e^THEN 
ômwE~SESz0 
790 V1Or*~ 
8wm ETw*'zFN$="c'Thsw isLas jm 
g10 csTw$'/~w~=^o^THsN~,0s~Sce9m 
820 wEKTx'wExT coror20 
aya REM 
sm@ REn===HYHNCEH GRUCHE=== 
9@1 REM 
905 Iro*(X-1,Y-1>=Ps1*ENHs(x-z.,-z 
:=xs' 	:,Y>=Ps'~nSUB58~@E~S57~2 
906 ;0T0700 
911 REM 
912 REM===nYoNCER DR0lTE=== 
91:3 REM 
915 IFH$(X+1,Y-1)=P$THENH$(~+1,Y-1 
)=X $$(~.,)=ww'CV~U~5008E~S~7*~ 
91G o0To7130 
928 REM 
929 msw===pmEwomE *vRwT GoocHE=~= 
93W I F(n$(X-1.,-I)o$owH*(X-1.Y-1~ 
=CB$ )owoom(x-2.Y-2 =P$THE*~3lELGE7 
42 
9:1 *$(K-2.Y-2.)=X$'H*(X-1.\'-1)=P$' 
H$(x,Y>=p$ =X-2 "=Y-2 PC=pC+j'I0r 
099:3 
9*8 REM 
949 REM~~=pRENDRE AVANT DKu{Ts== 
950 IF: A$'.: 	i ,Y-t>O$0RH$(K+1,Y-x> 
=DB$>HHDH~(X+2,Y-2)=P$THEN951EL8E7 
42 
91 	 >=p' 
~$(X,Y>=P$'~=~+ 'Y=Y-2'PC=Pc+1'I;U7 
0993 
968 REM 
959 REM===PRENDRE 	. ÇHUCx~=== 
378 IF(R$(X-1,,+ i )OuRAr(K-1,,+z/ 
=08$>etlDH$<x-2.Y+2.=p$7HEw'71ELE7 
42 

97/ e$.x-2.,+; 	ss'..x- i .Y+1~.p ' 

988 REM 
e9 eEn~~~pRENoRE nw'oRoI/«=' 
9~m IF 	+1,Y+z,=O$onjl 	+1./+1' 
-t E$ 	+2.Y+ 	p$THEN991ELsE-r 

9s1 n$(X+2./+. 	H 	+1,/+ i /=p4' 
A.::'1 :'=F'$ x=x+~ Y,+2 -C=E-L.+1 
-49a rx~x T/=,'IuSUS 00 o laz41mm 
3~m- PLOT20.1 	HI Il 	RE I  
sTR$ 
996 zF~=^o^rHENX=ru',=r/'pLo)x+1 
Y+4,"#^'uo1or42 
93r zrnL=''N"TxCNzm0o 
998 Q]To7m~ 
999 REN 
b80 REM4t4$##4t#0msERvnTI[w4w#*t#o 
1001 REM 
1~o- pLDTa0,18 	ItpspLLcnz~ 
1mmr r 	 ^~OT20,~5.  
1010 TT=0'TX=0'TY=0 
zm.l FORY1~1TO12'Fovx1~zT  'II ~ 
103m IF0$, x1.,1 :=oBsr*sw4c,./@ 
zm4m IFa*(xz.,t 	O$THswzz~ 
z045 rx=xI TY~Y~ 
ie50 Ip<a$,xi+z.Y1+l)=x$oRB$(x/+ i . 
Yl+l~~w$}*Hce~(xz+2,Y~+~)~p~l~Enz 
mam 
t5, IF~sr4r`xI-z.Y1+z/=x~uka,,;r:z- i , 
,z+z,~Cvs mHL b$ 1-2.r 1 +2/=p$TF-FI1 
070 
1054 zF..B$(X4+/y/-z,X!ORFs': z+i. 
Yl-1)=C+$>m~~~.Kz+~.,z-~~fva+~w1 

Imis zF(Bs.rXI-z.,1-l)x$uHBs.~1-z. 
Y:1-1 	/nN[.Ei$(X i -2,Yl-2>=p$TxENL 
090 
\0;8 l:,0TDi180 
l060  
r=p~'E:~(xI.,z/~p~ 

z~6a F=z'xz=Xz+2 ,z =Y1+ CQTUI1w0 
1070 B$(X1-2,Y1~2)u~'L(X1-L ..yz+l 
~F$'e$(xz.,Ir=p~ 
1072 P~L 	L 	Y1=r I~ I oToI1Ill 
1@e0  
~F'*'B$~Xi,Yi)=P$ 
1082 r=z Xzxi+2 Yi=,z 	w/ru[iuw 
1090 G':x1-2:.//-,:::=us 6rr:.x-z.Yz-z 

1092 p=z'x1=Xi-2 y1=Y1-2 
11o0 zFp=zTHEwv(T::. 	Tx.r,/+I' 
l 	1 
1101 z FP= 1THEwW=m uoro i m5w 
z103 zFv\/x,Ty»TTn|LNTr;'TX.T,, 
1105 IFl=zTHEwr,OSU86uow 
1110 x:L~xY/~TY 
1135 l0HErLT1 NEXTy 
199:a kEm 
1L:4i  
2000 REM4:..:VUP DU nlcnO..* 
2001 REM** :$::4:* 
2882 REM 
,110 	IFTr=0T*E-t1SF=0'I I I|I I 	@H 
Lmm9 REN 
2010 REw---(LPRzSE/--- 
2011 REM 
21320 FUn,=jTO12 F:I*x= i rVz2 
2025 TK~K'TY=, 
2035 lFV(TX,TY)=TTTH~N2m5n 
2040 NEXT:: wEXT, 
~045 pzT^RzEw''STVP 
200 IF:,H"(x+z.Y+1)=Xl,Jh*$`X+z,'ill 
)DN$)HNDH$( :+2,Y+2>PTHEN2g60 
2052 JF(H$( :-1,Y+1)Ki4LkHlEx-z.Y+1 

=DNw)1HDe 	Y+ -P4[HEN @/m 
2054 IF.,Hs..x+1,Y-I)XoRH!4(L+1,y-j 
)c:Hs)nNDH$(K+2,Y-2»=pmT*~N~080 
205s IF(H$(X-l.Y-z 	 Yz 
;r=C*l >ewDe~X- i , 	11t::.wu~0 
2058 CQTO~10m 
2W60 H$(K+2,,+ >=Os`H$(X+ i ,Y+1)=P~ 

2W62 P=1'x=x+' Y~Y+~'tor0Lzém 
2070 Hs(x2.Y+2)=. H$(K-z,,+z/=p~ 

H$(X.Y~=p$ 
2072 F=l x=x-2YY+2 G~TO~z00 
2080 H$(xf2,,-2>=o~'n$ +I,,-1.=p~ 
'R$(K.Y>=p~ 
20»r p=1 x=K+2  
2090 H$<x-2.Y-2>=O$ is K-i ,,-1/=p~ 

)=P$ 
2092 P=1 x=>-2 Y=Y-? 
210 lFP=1T*Ew 	 TK=K r 
,r.,FOSVB5000 P 	~0SU61*m~8 
2103 K=Tx Y=TY IFo$(x.Y>=nB*THEMQ~ 
1 GOTO4010 EL;~2jW5 
2104 Q=W 
2105 IFP=1tHEw 	 P=u'~ 
oTOmD50 
2\10 ~OSUB5~~0 
2115 FURT,=1T012'FORTX~\TO12 V( TX' 
TY ::=o HEXTTx wEXTTY 
2120 LF=@'TT=0 TX=0 TY.»0 i0To7uw 
2998 REM 
2999 REm==CEPLnoEmswlmzcRO=== 
3008 REm=== 	cOLn*TnI.;s 	== 
3001 REM 
3802 lFZ=2THEw;30s5 
3803 Z=2+1 
300 FI If. Y=12T0zSTL I 	pu* zro4~ 
3Qzm zFe*~X,\'/(/o /*Ew~8aô 
30/5 IFH$(X-1.Y+ i )=P$HNLH 	2.Y+~ 
)=OsTHBl3020 
3017 IFH$(X+ i .Y+l/=P$HNC e$.~x+~,'~+ 
2)=O$ 	 TH~H3m25 
0z9 IOToa028 

3020 lF(H*(X-2.,:r=x$*uon$,..Y+?)p 
w>OR(H*i, :L,Y+2)=X*Hwo*w~x -. :.Y/=pw>T 

HEnc~~a 
ao:z oll.:,~,~p~  
D: :05m 
3@25 IF H$ +~,Y =X$HNLIe$(x./+u =p 
$)OPxH$(x,Y+._>=X$HN0H*(x+2.,,=pE)/ 
HEw302G 
.3021 *s(X,v.:=Ps *s(x+I.,+1/=o$ ~u| 
0~050 
302e NExTX wExT/ zFJ~1*EwJ=0 uUTu 
34m5ELSE~oTO3100 
31350 I;VSUE5000 
3m60 Sp=m r LoTormw 
3064 REM 
3ms5 REn~==o7T~êuE=== 
30t:s REN 

100 fill- /=/To1,.'poR -1 Ii!... 
3110 Ï RAS ~X,Y:1<>OTHEuo140 
3114 zrHS(x-1.Y+1,~P$HHoH`x.Y+:/= 

$*NDH* 	,=osnNc+$ 	Y+2>~PFr 
TxEw3zJ0 
a115 IFH'Vx- i .Y+1>~p$HNul$$r X,Y+2~= 
x~lwDA$:. 1-2,Y>=Xsm*'er(x- .Y+~);P$ 
T*Ewo130 
.:zxs zF*$<x-L.Y+z/=p~*won~<x-~.,+~ 
~P5*NoH!r..x2.,=xsnwD*$(x.Y+z>=nS 
THEN3130 
o117 IF8$(:rr:-1,Y+1)=P$HNoH$.X~r,Y+~ 
~=E5HHDH~x-2.Y=EnNL*5 r:. ''+2 
THEw3130 
3120 IFHs(X+1,Y+1>=p$HwDH$(x.Y+2~= 
x$ewDns +?,Y)'O$oNDH$( +2.Y+z>=p$ 
THEN3135 
3121 IFH$`x+z.Y+1/=p$oNo*,<x.Y+rL)= 
( wewDe$(x+2.,)~$HwDn5(x+2.Y+~=p* 
THEN3135 
3122 IFHS(~+~Y+1/=p$8HDH$' r+.',Y+ 
'=P$nHDo'b + 	HS Y+2)=o$ 

THEw:31oi 
3123 lFH$':.X+z.,+z>=PwnwD** X+2, Y+7 
)=E5HwmH$(X+2,,>'E$H*DH$(X,Y+~)=x~ 
THEM? z:3~ 
3125 r;CITO3148 
ûz30 II eS +z,Y+z D$nNDn 	,+~ 
~xsTHEN31*ELSE3132 
1a2 oS 	r 	HIL 	1.,+1r=O$'Q]T 

O:30 
3z35 IFH~ X-1,Y+1>~OÇHN»H*(::-2,,+2 
)=x~THsw~1*mELaE31~r 
31ar 	 >=o~'uUT 
oa1 0 
~1411 uEXTx'wEXr, I 1111 It 
o150 ~oaUeomw0 

lsm z=m I- Il snTormm 
z r@ Z0'1oT03I-1m5 

3z99 nEm 
u~ml1 F EM 	Ill pnzea H  Hl[euus=== 
320z REM 
o1:45 F0RYzTo12 FOpazrol~ 
3Lim zFR$(X.,/~>O5THEHa;L4@ 
32.t2 IpH 	1.YI-1 P$nNDH 	+2 
)=psHDHs(X.Y+2~=O*TH[H323w 
3214 IFH*(X+1,,+1/.. 	 +,: 
r=P$HNDH$(K,Y+2,=O$TI Il FI 

321 r IFH 	1,Y+1,=P-FHNLn4' 	Y+~ 
::r=F's*NC:rnir.,x.,+~~=Pil*st4o~w 
J2La [f US' x+z.Y+1/=p$ewDoIr(x+ ,+~ 

X,Y+3>=P~THEH3235 
322.0 IF*$(x-z,Y+ i ,=p$0N~H1Fr`X-2,Y+~ 
)=E11wD(HS(X.Y+2)=PSOnL $(x,, ~2>=E4, 
)THEw3239 
3222 Ii A$(: L+t,Y+1/=P$Hl..In0$`:+.~./+~ 
)=E$HND<HII 	Y+2)=p4,uI np 	;+z,=EL 

z5 ~OTo 	m 
323@ lF(H~X+z,Y+1)=O$HNDH$(k+2,Y+ 
2>X$)ORH$(X-5.'.Y)=$OI-'H5(X-:L.,~=DN 
$THEw3240 
322 e$( Y)pS'tt$(x-I.Y+1>»u$ uOT 
o3258 
o2.35 F~ 	X- z/+ )=O$HHÜ*$(x-,:L,Y+ 
2~=x$/ovew<x+2,Y>=X$oRn$(x+s'.Y`=~w 
STHsn324W 
3231' e~~X.,>=Ps e$(X+i,Y+1/=0$'I;oT 
O3250 
o240 wsxTx'wExT,' I oTO.340o 
o5.'5w IoSu85000 
3260 GF=@ I;0TU7W0 
.3,397 REM 
3398 KEM-----D£L. vER 	Okm----- 
3.3g9 REM 
3400 J=1 ~OT03005 
34ii5 FURY=1To12 F0KX=1T0l2 
3410 IFH$(x.Y) .>O$THEH3*70 
3420 lFH$(X-1,Y+l/=P$HNDHS(K-2'Y+2 
>='' ^THEM3*5W 
a4:30 IFI-4$cX+1.Y+1)p$MNDH$ 	Y+2 
)='' ^T*Ew34s0 
:34*0 Q)n]3470 
3*50 F$$(K.Y`=P$' 	K-z,Y+ i )=0$'~OT 
0:34S0 
3460 	 >=0$'GtJT 
03480 
:3470 NEKTX'14EXTY'I0TO3499 
34~0 çO~UB5000 
3490 SF=w G0TO701 
3499 REM 
3.500 REM===DEPL. SIMPLE'== 
3~01 REM 
3505 pVRY=[TOl2 FORx=1TO12 
310 lFH$(X.Y)<>O$THEN3540 
3~20 zpAw(x-1,Y+i )=p*T*ENR*(X- i ,Y+ 
I/~~$'H*(X,Y)=p$'~0TOa5~m 
3~30 IF*$(«+l.Y+1>=p~THENH~(X,Y)=P 
s H$(H+1,Y+1)=Os'~OTO35~@ 
340 NELTx'NE~TY 
3545 PLOT29,18,''J'*BHwm0wwE 

"'WHIT300'FOTOx1Wm0 
35~0 GOSUB50~~ 
3560 SF=L3/cQTO700 
3995 REFI 
3399 REM--0EPL. 0HMES---  

4000 	YY=V1'X=x1 /=Yz 
41310 FORo=ITO/0 
4020 IpH$i+R,Y-H/=PsTHEH*090 
*mam zpHS'., :r:+e.Y-*>=X$0I-I$(K+8.Y-H 
=014$7HEN4040ELSE4110 
*040 lFFs$( :L+A+l,Yn1,<,pslI-Isl441 III 
405m oS':.x+fl+1,/Ft-1 ,:'=DE:I$ *r(::+H.Y 
H/=pS As~y.Y/=p$'~r=z'cv=1 
40sQ xX+*+1 YY*-1 IoTu4400 
4090 NEXT 
4110 F0R8=zTOl0 
~ir20 lFH*(x-e.Y+e)=PsTHE. w41e0 
41 	IrRs 	l-1.Y+n>=x$oI- 	*,Y+H~ 
=D11sTHEN4l+0ELSE4iL1i 
41'lw IFo$(X-H- i ,Y+H+1X~p$TnEw~~zu 
41n0  
H.rp$ HS`~.Y)~P~  
41my x=X-*-1 ,',+A+1 Go1V4400 
4190 HEI 
42n~0 F0R*=1TO10 
*220 zF~~.x+e.,°e>=p*T*EN+290 
o'.m zpoS(:x:+e.Y+tt)x$uRH$(~n,,+H> 
=ow5TnEN;2*0cL::Ert3z0 
'4240 zFoS'::x+H+z.,+e+1)<>P*THEw4oz0 
4258 As: x+1:1+1.,+H+z>=uEFr'I-wi,x+u,Y~ 
*>~r$H*`x./>=p4, C~z Cvz 
42s13 x=x+H+1 Y~^+*+1 uJn11vmm 
4::'90 wEXT 
rtozw FOF;:LH=1TOz0 
432m IF- H$<X-H.Y-e>=pITIII L^u'II 
43o0 |rn$/x-H,YH/=x$0RH*`x-H,Y-H, 
=»w~T~Ew*3~ms~SE+4@0 
43411 1pn$(X-R-z.Y-H-1/</p5THEN4450 
4350 H$(X-o-1Y-A-z>=DBS H*`X-I.Y- 
H>=PSHw(X.Y)=P*'Cr=z L.v=z 
4360 x=x-e-1',~Y-*-z';oro4+m0 
4.390 wcxT 
4400 {FCT=zRNDCv=zTHEwT=X TY=Y'1,o 
F3UB5808'PN=pw+1 I0SUEul 41j0m'GOTU44 1 
m 
4410 lFCT=1HHL:Cv=1rHEwX=rX'Y=TY'Cv 
=9'113TO41310 
4420 IFCT=1HwDCV=0THEwSF=0 (CITUrmm 
4 8 IFo=1THE121m4sL s t 1~5 
*455 FORYz~;Y Tol~ F0~X1~vX+~lu~~ 

CQTO103m 
'4e9:' I-EM 
5m8@ REM-'==r: AFI- zI:neI3L /=== 
5130:3 FljnY=z2To12 Foe:r:=orozri:L:i,Tsr:: z 
FR*Lx.,/=oSTxsNnSr:x.Y~=~e~ 
5004 MEL' :Tx , 

~ 51105 FoF$, III3 FORx~4T,I12,TEp2 
51306 IFes(X.Y>="x"T*ENes(X,Y~=DN~ 
5wm7 wExTX`NEXTY 
5008 PLOT20.10.'' 

5009 IFpEEK<#F:FFc)=#'DTHEwIuSU8170 
00ELSEPRlNT81.5/ 

011 F[RY=1TO12 IFKT=1THENPRIwr' 
/'~0RX=1rOz2 
~1312 pRzwTe$' x.,/. 
5013 Lz=X'Yl=Y 
511114 E$~Xl.Y1)=8yxK.Y) 
5020 NEXT 	pRINT'NEXT 
50:30 RETURN 
5040 REM----------------- 
E.000 FgRY=1T01~ FnRx=i7Uz2''X1=~ ry~ 
=Y B~(X~.Y1)=H$(K,Y> NEXTx'wEKTY'~ 
ETURw 
6999 REM 
7000 REM---DEP. 0HME--- 
7001 RM 
7018 PLUTX+l,Y+4,"#'' 
7020 PLVT~0,10,".)OVE 	OU Ln Dt M f 
?"'GETR$ 
7¼,3W lFR$<>"OTHENPLLIT20,10,'' 

'r :FL,C.ITX+\,Y+~,~N~'~u 
TO820 
7040 PLOT20^1o,^QUE~LE D1KEcTluH . 

r04 ETDR$ 
7g50 7FDR$=^H''THENl;ETQ$ IFQ$= 	TM 
EN71OOELSE7200 
7060 IFDR$=''R"TnENI- iTQS'lFu$=''D''rE-I 
Ew7300ELGE7400 
7100 FORH=1Tn10 
7110 7FHSr:x+H.Y-n,=p$THEN71~w 
7z15 7FH$(X~H.Y-R)=UsORH$(x+*,Y-R) 
=D8$THEN7128ELSE7195 
71so 1FR$~x+n+1,,-:-1x>pST*Ew(13, 
71.30 H$(K+R~1.v-H-1)=DN$'H$(XrH./- 
H>=P$ Hw<X,Y/=Ps 
7140 X=K+H+1'Y=Y-H-1'GOTO7r00 
7190 HEXT 
7195 G0T07020 
7208 F0R8=ITO1w 
7210 IFR$KK-H^Y-H>=P$THEN72y0 
7215 IFH$(X-,Y-H)=0$QRH$(x-tl,yH) 
=DB$THEw722WELSE7/95 

7230 Hs(X-*- i ,Y-H-1)=[itls 	X-H.Y- 
M/=p$'I-*(X.Y}=P$ 
7240 X=X-H-1'Y=Y-H-i I0TU770t 
7290 NEXT 
7300 F0RH=1T010 
7310 IFFi$(X~H,,+~~=p$THE~r~9m 
7315 IFo$(K+H,Y+o::r=c$0ReS.:.x+H./+e) 
=DB$THEN7320ELSE7195 
7320 lFH$(X+A+1,Y+n+z`~:nsw`1a': 
7:2 3U H$. :::+H+1.Y+H+1.i=Dw$'Hm~:r:+,Y+ 
H}=P$ H$(:r,Y=PS 
7i40 X=X+H+1'Y=Y+R+1 r GOrO77W0 
7390 NEXT 
7400 FCIRH=lTU10 
74z0 1FHS`X-HY~n)=p$rHEw/491_ 

sult• pasii 
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puiVA À(•A 

~~~ PAC MAZE 	 cNAssE, 
ENAP

C«,571~,4 

	SA 
 

Ouais, un glouton mollassedes fantômes qui se traî 	
(

___ 
nent ? Que non ! voyez plutôt... 	(((e  

Laurent AUBLE bMA0 

SUITE DU N°108 
799 DATA 03, 47, 87, 87, 80, ED, 44,C6,7 
D; 44,4D,CD,4D,00,2A,66,F3,3E,2@,CD 
,4D,00,ED,43,66,F3,21,17,1B,3E,00, 
C9,00,FF, FF, @0.00 
800 DATA FF,CD,4D,00,1E,FF,3E,00,C 
D;02, 	,3E,CC,CD,02,11,IE,OE,3E,08 
,CD,02,ii, 3E,13,1E,00, CD, 02,11,1E, 
64, 3E, 01, CD, 02,11 
810 DATA C9,3E,02,1E,SC,CD,02,11,3 
E,09,1E,08, CD, 82,11,C3,67,E9,00,00 
,00,00,00, CD, 4D,00,3E,01,32,70,F3, 
C9,FF,08,00,FF,FF 
820 CLEAR300,bHE400 
830 CLS:KEYOFF:PRINT"CHARGEMENT DE 
S DATAS EN COURS" 
840 DEFINTA-Z 
850 DIMSU(63):RESTORE 
860 SU!-0 
870 FORI=0TO63 
880 READA$ 
890  
900 SU!=SU!+SU(I) 
910 NEXT 
920 IFSU!<>243776!THENPRINT"Errev.r 
dans les datas de la ligne 40 à 1 

10":END 
930 RESTORE150 
940 SUMO 
950 FORI90T052 
960 FORJ=0T036 
970 READA$ 
980 V=VAL("6h"+A$) 
990 SU=SU+V 
1000 POKEâHE400+37*I+J,V 
1010 NEXT 
1020 IF SU(>SU(I)THENPRINT"Erreu.r 
de data à la ligne ";I>10+150;END 
1030 SIJ=0 
1040 NEXT 
1050 FORI=0T010 
1060 FORJ=07036 
1070 READA$ 
1080 V=VAL("4h"+A$) 
1098 SU=SU+V 
1100 POKEtHFOE7+37*I+J,'J 
1110 NEXT 
1120 IF SU<>SU(I+53)THENPRINT"Erre 
ur de data à la ligne "I10+180E 
ND 
1130 SUa0 
1140 NEXT 
1150 CLS; PRINT"INPLANTATION TERMIN 
EE ",'CHARGEMENT DE 'PAC' EN COURS 

1160 CLOAD"PAC 

I
LISTING 2 

10 '******#B*#*********#*#a**# *** 
20 '* 
30 '* 	 PAC MAZE 	 X 
40 '* 
50 'X 	sur Canon V-20 	X 
60 '* 	 X 
70 '*par Laurent 6 Bertrand RUBLE* 
Be '* 	 X 
98 	Ir 	* 	1K >k M 	> # 	1t 	I< 	It 
100 KEYOFF 
110 COLOR13,0,0 
120 CLEAR300,6HE400 
130 DEFINTA-Z 
140 GOSUB7850 
150 SCREEN1,2 
168 BO ■2000 
170 SCREENI,2 
180 WIDTH32 
185 INPUT"Voulez-vous led r6oles"; 
R$:R$.LEFT$(R$,1) 
186 IFR$a"C"ORR$="o"THEN80SUB7210 
190 FORK=bHF310TO8HF37l:POKEK,0:NE 
XT 
200 DEFUSR0a6HEB1D:DEFUSR1a6HEAFC: 
DEFUSR2=6HF140 
210  
220 '*****XXX CARACTERES *XXX****X 
230 '*##* * a *XX* *a *a * 	Y*B* 
240 DATA 0,0,0,11000,11000,0,0,0 
250 DATA 0,0,0,11800,11000,0,8,0 
260 DATA 0,0,0,11800,11000,0,0,0 
270 DATA 0,0,111,1000,10011,100100 
,101000,101000 
280 DATA 150 
290 DATA 0,0,11111111,0,11111111,0 
,e,e 
300 DATA 510 
310 DATA 0,0,11000000,100000,10010 
000,1001000,101000,101000 
320 DATA 520 
330 DATA 101000,101000,101000,1010 
00,101000,101008,101000,101000 
340 DATA 320 
350 DATA 101000,1001000,10010800,1 
00000,11000000,0,0,0 
360 DATA 480 
370 DATA 101000,100100,10011,1000, 
111,0,0,0 
380 DATA 110 
390 DATA 101000,1000100,10000011,0 
,10000011,1000100,101000,181800 
400 DATA 518 
410 DATA 101000., 1001000,10001000,1 
000,10001000,1001000,101000,101000 

420 DATA 544 
430 DATA 101000,100100,100011,1000 
00,100011,100100,101000,101090 
440 DATA 294 
450 DATA 101000,1000100,10000011,0 
,11111111,0,0,0 
460 DATA 494 
470 DATA 0,0,11111111,0,10000011,1 
000180;101000,101000 
480 DATA 534 
490 DATA 0,0,10000,101000,101000,1 
01000,101000,101000 
500 DATA 216 
510 DATA 0,0,11110000,1000,1111000 
0,0, 8,0 
520 DATA 488 
530 DATA 0,8,11111, 100800,11111,0, 
0,8 
540 DATA 94 
550 DATA 1@1000,101000,101000,1010 
00,18000,0,0,0 
560 DATA 176 
570 DATA 11110,10010,11110,10010,1 
0010,1110010,1101110,1100 
580 DATA 350 
590 DATA 11000,1@100,10010,11010,1 
0110,10100,1110000,1100000 
600 DATA 338 
610 DATA 11000,10100,10010,10010,1 
0100,10000,1110000,1100000 
620 DATA 324 
630 DATA 1000,1000,1000,1000,1000, 
1000,111000,110000 
640 DATA 152 
650 RESTORE240 
660 FORJ-OT07 
670 READA$ 
680 V=VAL("6B"+A$) 
690 VP-OKE736+J,V 
700 SUaSU+V 
710 NEXT 
720 IFSU<>4BTHENPRINT"Erreur de do 
ta on ligne 240":END 
730 SU=0 
740 ' 
750 FORJ=0T07 
760 READA$ 
770 V ■ VAL("&B"+A$) 
780 VPOKE728+J,V 
790 SUaSU+V 
800 NEXT 
810 IFSU<>48THENPRINT"Erreur de da 
ta en ligne 250":END 
820 SU=0 
830 ' 
840 FORJ ■0T07 
850 VPOKE264+J,0 
860 NEXT 
870 ' 
880 FORJa0T07 
890 REDS 
900 V=VAL("6B"+Af) 
910 VPOKE792+J,V 
920 SU=SU+V 
930 NEXT 
940 IFSU<>48THENPRINT"Erreur de da 
ta in ligne 260":END 
950 SUa0 
960 ' 
970 FORK=129TO143 
980 FORJ=0707 
990 READAS 
1000 V=VAL("NB"+At) 
1010 VPOKEK*8+J,V 
1020 SU=SU+V 
1030 NEXT 
1040 READA$ 
1050 IFVAL(A$)<>SUTHENPRINT"Erreur- 

de data en ligne"; (K-1283X20+250; 
END 
1060 SU■@:NEXT 
1070 ' 
1080 FORKa110TO11]STEP5 
1090 FORJ=0TO7 
1100 READA$ 
1110 VaVAL("6B"+Af) 
1120 VPOKEK*S+J,V 
1130 SU=SU+V 
1140 NEXT 
1150 READA$ 
1160 IFVAL(A$)<>SUTHENPRINT"Erreur 
de data on ligne ";(K-110)#4+570: 

END 
1170 SU ■@;NEXT 
1180 ' 
1190 RESTORE1580 
1200 FORKa106TO109:FORJ=0TO7 
1210 READA$ 
1220 VPOKEK*S+J,VAL(A$) 
1230 NEXTJ,K 
1240 READA$ 
1250 FORK ■102TO105:FORJ ■0T07 
1260 RERDA$ 
1270 VPOKEK*S+J,VAL(A$) 
1280 NEXTJ,K 
1290 IFR$■ 'O"ORR$ 'o"THENOOSUB7660 
1310 	B#alti#*~cr~~X 
1320 '***X1*X* COULEURS ***#X##X*X 
1330 	#*4 x<>kACB* 
1340 VPOKE8208,80 
1350 VPOKE8209,80 
1360 VPOKE8203,240 
1370 VPOKE8204,128. 
1380 VPOKEB205,176 
1382 VPOKE8198,192 
1383 VPOKE8199,192 

1390 GOSUB5160 
1408 	M 	##4 it# 	4 	4 K*K# 
1410 '>k*Xs*X*i< SPRITES #K4YX# 
1420 'B K#K 	#4 4ir 	 x< it 	x< 
1430 'Cette partie du listing est 
séparée en BLOCS numérot4s.C'est p 
ar ce numéro qu'il seront désignés 
en cas de faute de frappe, 

1440 RESTORE1460 
1450 'saalz=== PAC HAUT R====a== 

1460 DATAO,0,24,56,60,124,126,119 
1470 DATA 127,127,63,63,31,7,0,0 
1488 DATA 0,0,48,56,120, 124,252,2 
52 
1490 DATA 252,252,248,248,240,192, 
8,0 
1500 DATA 3211 
1510 '===2a= FANTOME HAUT m ■so=== 
1520 DATA 0,7,15,31,63,59,63,63 
1530 DATA 59,28,31,31,63,63,63,51 
1540 DATA 0,128,192,224,248,112,24 
0,240 
1550 DATA 112,224,224,224,240,240, 
240,48 
1560 DATA 3618 
1570 '==x3=== PAC DROITE _=___ 
1580 DATA 0,7,31,63,62,127,127,127 
1590 DATA 127,127,63,63,31,7,0,0 
1600 DATA 0,192,240,248,248,224,12 
8,0 
1610 DATA 128,224,248,248,240,192, 
@,e 
1620 DATA 3522 
1630 '=a=4a FANTOME DROITE =a===== 
1640 DATA 0,1,3,7,15,14,15,15 
1650 DATA 14,31,31,63,63,127,230,0 
1660 DATA 0,224,240,248,252,220,25 
2,252 
1670 DATA 220,60,248,248,248,224,9 
6,0 
1680 DATA 3661 
1690 'a=a5a=za PAC BAS ==az===nm 
1700 DATA 0,0,7,31,63,63,127,127 
1710 DATA 119,126,124,60,56,24,0,8 
1720 DATA 0,0,192,248,248,248,252, 
252 
1730 DATA 252,252,124,120,56,48,0, 
0 
1740 DATA 3211 
1750 'a=z6=aa FANTOME BAS ==mama=a 
1760 DATA 0,7,15,31,63,59,63,63 
1770 DATA 59,28,31,31,63,63,63,51 
1780 DATA 0,128,192,224,240,112,24 
0,240 
1790 DATA 112,224,224,224,240,240, 
240,48 
1800 DATA 3618 
1810 '===7==== PAC GAUCHE ===a===■ 
1820 DATA 0,7,31,63,62,15,3,1 
1830 DATA 3,15,63,63,31,7,0,0 
1840 DATA 0,192,240,248,248,252,25 
2,252 
1850 DATA 252,252,248,248,240,192, 
0,0 
1860 DATA 3480 
1870 '===8= FANTOME GAUCHE ==■=a== 
1880 DATA 0,7,15,31,63,59,63,63 
1890 DATA 59,60,31,31,31,15,6,0 
1900 DATA 8, 128,192,224,240,112,24 
0,240 
1910 DATA 112,248,248,252,252,254, 
103,0 
1920 DATA 3379 
1930 '===9==== PAC HAUT 2 ==______ 
1940 DATA 8,6,30,62,62,126,126,119 
1950 DATA 127,127,63,63,31,7,0,0 
1960 DATA 0,.192,240,248,248,252,25 
2,252 
1970 DATA 252,252,248,248,240,192, 
0,0 
1980 DATA 4065 
1990 'a=m10■ FANTOME HAUT 2 
2000 DATA 0,7,15,31,63,59,63,63 
2010 DATA 60,27,31,31,63,63.,63,51 
2020 DATA 0,128,192,224,240,112,24 
0,240 
2030 DATA 240,96,224,224,240,240,2 
40,48 
2040 DATA 3618 
2050 '===11== PAC DROITE 2 =__ ■ 
2060 DATA 0,7,31,63,62,127,127,127 
2070 DATA 127,127,63,63,31,7,0,0 
2090 DATA 0,192,240,248,248,252,25 
2,@ 
2090 DATA 252,252,248,248,240,192, 
0,e 
21@0 DATA 3826 
2110 '===12= FANTOME DROITE 2 ===o 
2120 DATA 0,1,3,7,15,14,15,15 
2130 DATA 15,30,31,63,63,127,230,0 
2140 DATA 0,224,240,248,252,220.25 
2,252 
2150 DATA 68,220,248,248,248,224,9 
6,0 
2160 DATA 3661 
2170 '.j3=== PAC BAS 2  
2180 DATA 0,0,7,31,63,63,127,127 
2190 DATA 119,126,62,62,30,6;0,0 
2200 DATA 0,8,192,240,248,248;252; 
252 
2210 DATA 252,252,248,248, 240,192, 
0,0 
2220 DATA 3687 
2230 '===14= FANTOME BAS 2  
2240 DATA 0,7,15,31,63,59,63,63 
2250 DATA 60,27,31,31,63,63,63,51 

2260 DATA 0,128,192,224,240,112,24 
0,240 
2270 DATA 240,96,224,224 240,240,2 
40.48 
2280 DATA 3618 
2290 'j5 	PC PAC GAUCHE 2 aza=ana 
2300 DATA 0,7,31,63,62,127,127,0 
2310 DATA 127,127,63,63,31,7,0,0 
2320 DATA 0,192,240,248,248,252,25 
2,252 
2330 DATA 252,252,248,249,240,192, 
0,0 
2340 DATA 3951 
2350 'a=a16■ FANTOME GAUCHE 2 =__= 
2360 DATA 0,7,15,31,63,59,63,63 
2370 DATA 60,59,63,31,31,15,6,0 
2380 DATA 0,128,192,224,240,112,24 
0,240 
2390 DATA 240,120,248,252,252,254, 
103,0 
2400 DATA 3411 
2410 '=a=17=== SCORE 250  
2420 DATA 0,0,0,0,8,59,10,59 
2430 DATA 32,59,0,0,0,0,0,0 
2440 DATA 0,0,0,0,0,184,40,168 
2450 DATA 168,184,0,0,0,0,0,0 
2460 DATA 963 
2470 'a==18a== SCORE 500  
2480 DATA 0,0,0,0;0,14,8,14 
2490 DATA 2,14,0,0,0,0,0,0 
2500 DATA 0,0,0,0,0,238,170,170 
2510 DATA 170,2380,0,0,0,0,0 
2520 DATA 2001 
2530 '===19=== SCORE 758  
2540 DATA 0,0,0,0,0,59,10,11 
2550 DATA 6,11,0,0,0,0,0,0 
2560 DATA 0,0,0,0,0,184,48,168 
2570 DATA 168,164,0,0,0,0,0,0 
2588 DATA 2844 
2590 '===20==■ SCORE 1000 mama==m= 
2600 DATA 0,0,8,0,0,187,170,170 
2610 DATA 170,187,0,0,0,0,8,0 
2620 DATA 0,0,0,0,0,184,168,168 
2638 DATA 168,184,0,0,0,0,0,0 
2640 DATA 4600 
2650 'a==21=== SCORE 1500 ======a= 
2660 DATA 0,0,0,0,0,46,40,46 
2670 DATA 34,46,0,0,0,0,0,0 
2680 DATA 0,0,0,0,0,238,170,170 
2690 DATA 170,238,0,0,0,0,0,0 
2700 DATA 5798 
2710 '===22a=■ SCORE 2000 aaaaa~a■ 

272@ DATA 0,0,0,0,0,238.42,234 
2730 PATA 238,238,0,0,0,0,0,0 
2740 DATA 0,0,0,0,0,238,170,170 
2758 DATA 170,238,0,0,0,0,0,0 
2760 DATA 7674 
2770 '==a23=s== TOUCHE 1 ====s=z=a 
2780 DATA 0,0,0,0,0,64,112,124 
2790 DATA 119,127,127,63,63,31,7, 
0 
2800 DATA 0,0,0,0,0,4,28,124 
2810 DATA 252,252,252,248,248,240 
,192,0 
2820 DATA 2677 
2830 '-==24--a ■ TOUCHE 2 ■s=auna=z 

2840 DATA 0,0,0,0,0,0,0,@ 
2850 DATA 119,127,127,63,63,31,7, 
0 
2860 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
2870 DATA 252,252,252,248,248,240 
,192,0 
2880 DATA 2221 
2890 '===25==== TOUCHE 3 =_=====m= 
2900 DATA 0,0,0,8,0,0,0,0 
2910 DATA 1,3,15,63,63,31,7,0 
2920 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
2930 DATA 128,224,248,248,248,24e 
,192,0 
2940 DATA 1711 
2950 '===26a== ■ TOUCHE 4 am=a==sae 

2960 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
2970 DATA 1,3,3,7,7,15,7,0 
2980 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
2990 DATA 0,128,128,192,192,224,15 
2,0 
3000 DATA 1099 
3010 '===27==== TOUCHE 5 =___ 
3020 DATA 0,0,9,0,0,0,0,0 
3030 DATA 1,1,1,1,1,1,1,@ 
3040 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
3050 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
3060 DATA 7 
3070 =zm28ma■ e TOUCHE 6 =_'=_=___ 
3080 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
3090 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0 
3100 DATA 8,0,0,0,9,0,0,0 
3110 DATA @,@,0,0,0,0,9,0 
3120 DATA 1 
3130 '==L29=aza TOUCHE 7 aaz=asazz 
3140 DATA 0,0,0,0,0,0,4,0 
3150 DATA 0,0,4,0,0,0,0,0 
3160 DATA 0,0,0,0,0,0,64,0 
3170 DATA 0,0,64,0,0,0,0,0 
3190 DATA 136 
3190 '===30==== TOUCHE 8 
3200 DATA 0,1,0,32,0,0,0,0 
3210 DATA 128,0,0,0,0,32,0,1 
3220 DATA 0,0,0,8,0,0,0,9 
3230 DATA 2,0,0,0,0,8,0,0 
3240 DATA 212 

suite page 33 
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ture du concours mensuel. 
ART.6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a 
été déposé chez Maître Jauna-
tre, 1 rue des Halles, 75001 
Paris. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9 : La participation au 
concours entraîne l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL :160, rue Legen-
dre 75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

r 	
I. N ] 

Moniteurs et Interfaces vidéo pour la micro-informatique. 

InterfaeaS 

Si vous n'optez pas pour la solution moniteur, vous 
aurez souvent besoin d'une interface pour brancher 
votre ordinateur sur tel ou tel téléviseur. Les inter-
faces EUREKA sont susceptibles de résoudre la plu-
part de vos problèmes de branchements de micro-
ordinateurs, avec la meilleure qualité d'image pos-
sible dans ces conditions. 

Interface Entrée Sortie Prix 

P6010 • Peritel UHF Couleurs 495F 

P6015 Peritel 

Vidéo Secam 

UHF Noir et Blanc 

UHF Couleurs 295 F. 

P6020 Vidéo PAL Peritel 495 F. 

P6030 Vidéo PAL Vidéo Secam 790 F. 

r--------------------------------- 
1 -M t 

1 	Rue 	............................................ 
Code, ....... 	Ville .............. ...............  

t désire commander les matériels suivants : 

1 Cité 	Désignation 	 Prix 

t 
Ci-joint mon règlement de ........ 	Par ............ 

t 

Moniteurs 

L'affr_hage pour un micro-ordinateur exige 2 qualllés majeures : défi-
naon dimage (contraste. saturation des couleurs. stabilités et absence 
de +antill¢m¢ep et compatibilité. qualités Impossibles à réunir avec 
un téléviseur. même d'excellente qualité. 
EUREKA a concu. mis au point et fabriqué une gamme de muni-
murs adaptés à la plupart des micros 
Le MC 14 est un moniteur moyenne résolution. II accepte les signaux 
de la plupart des micros. possède un circuit son et un mode monoch-
rome vert pour l'affichage de texte. Le HR14 est destiné aux appli-
cations haute résolution (660 s 500 points). 

Compatibilité directe 
MC14 : APPLE Il avec carte RVB. APPLE 2C. ATARI Pal. Com-
modore (,4 et VIC 20. DRAGON. EXCELVISION, HECTOR, 
LASER :3(1)0. SPECTRUM. THOMSON T07 et M05. MSX et tous 
les ordinateurs disposant dune sortie sur prise PERITEL. 
HR14 : APPLE avec carte tIR. IBM PC et compatibles, SINCLAIR 
QL et les ordinateurs haute résolution possédant une sortie sur prise 
PERITEL. 
OR14 : ORIC 1 ET ORIC ATMOS 

Matériel en vente chez votre distributeur 

habituel. ou en retournant le coupon ci-contre à 

Fournisseur Officiel de l'Education Nationale 
pour l'opération "INFORMATIQUE POUR TOUS" 

39 Rue Victor Massé 	75009, PARIS 
Tél. (1) 281 20 02 	 TLX. 649 385 F 

Il " ." o r- 

Vous détestez votre libraire ? 
Bravo ! SALUT LA PROMO est 
faite pour vous. Chaque se-
maine les plus malins d'entre 
vous pourront profiter d'une offre 
spéciale mais aussi nous 
commander tous les albums de 
bandes dessinées de leur choix. 
Comment faire ? Prenez les prix 
de la liste ci-contre, ajoutez 6 
francs de port par album et ren-
voyez-nous le bulletin jaune 
avec votre paiement. Attention, 
à partir de 4 albums, le port est 
gratuit. 

Salut les sauvages. Devinez sur quoi porte la promo de cette 
semaine, au hasard ? Hein ? Allez voir la page BD et reve-
nez, j'attends. 
Alors ? Vous avez trouvé ? Ben oui, le Moebius. Qu'est-ce 
que je vous offre, si vous me le commandez ? Cinq cartes 
postales différentes de Moebius, sans faire de salamalecs. 
Hop 

TRAGIQUES DESTINS 49,00 Sinon, je vous rappelle que si vous achetez cinq albums de 
ZEPPELIN 45,00 la liste ci-incluse, je vous envoie gratos le Livre du Fric de 
FOLIES ORDINAIRES 69,00 Roderick Masters qui vaut normalement 84 balles. 
CE QUI EST EN HAUT 35,00 Et puis aussi, pendant que j'y suis, les promos des semai- 
A STORY OF WAR 25,00 nes passées sont toujours valables, il suffit de me le rappe- 
L'OMBRE QUI TUE 33,00 ler quand vous passez la commande. 
LES DEMONS DU 35,00 Ah oui ! Celui qui m'a envoyé une lettre qui commençait par 
MISSOURI "Cher con" est prié de me recontacter, j'ai perdu ses coor- 
LE NOPE A DEUX TETES 38,50 données. 
LES DEUX DU BALCON 
TSCHAW 

64,00 
[]Qu'est-ce que je dis, là ? Je dis oui ? Alors d'accord, e dis 45,00 	 q 	1 	 l 

GAFFES ET GADGETS 33,00 oui. A quoi, au fait ? Pour avoir le Moebius à 42 	balles plus 6 
THORGAL 33,50 balles de frais de port et cinq cartes postales gratos ? Ah, d'ac- 
DELTA/JEREMIAH 35,00 cord. Ah ben alors, je dis oui. 
SERGENT KIRK IV 55,00 
LES MOUCHES DE 33,00 ~Je veux cinq albums au moins de la ci liste. J'écris ce que je 
SATAN veux en m'appliquant, et vous m'envoyez le Livre du Fric en 
CLARKE ET KUBRICK 2 38,00 vous appliquant, et les vaches seront bien gardées. 
CONTES PERVERS 
LES CHRONIQUES DE 59,00 LlJ'en veux moins que ça, à cause que j'en veux moins que ça, 34,00 

EE car je n'ai pas à me justifier. En-dessous de quatre, je paie le 
BLOODI BLOODI ET LES quoi ? Le port, oui. Exactement. 

30,00  
RONGEURS 
GRATN Jusqu'à preuve du contraire, vous ne m'avez toujours pas en 

SUR L' ETOILE 
59 42,00 voyé un catalogue de vos productions. Veuillez avoir l'obligeance 

BLUE 45,00 de réparer au plus vite cet oubli malencontreux. 

BIG MAMA Il 33,50 Nom : ............................................................... 
SILVERFOX 35,00 	Prénom :. ................................................................. 
L'ILE ROUGE 33,00 	Adresse :.................................................................. 
LE DIEU COCHON 45,00 	........................................................................... 
CHAUD DEVANT 39,00 	Code postal+ ville :....................................................... 
CHOC 235 33,00 	........................................................................... 
LE SIGNE DE SHIVA 55,00 Envoyer ce bon à : IMPRESSIONS 3 Impasse du Colombier. 
LE PETIT SINGE 33,00 95230. SOISY. 
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20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus ! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent : nous or-
ganisons un concours perma-
nent tous les mois et tous les 
trimestres 1 Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer ! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille récapitulative 
mensuelle. 
Pas de jury, pas de décision 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme 
n'est pas tout à fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer à nouveau. 
Pour participer, 11 vous suffit 
de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
de toutes les explications né- 

r BON DE PARTICIPATION 
Prénom : 
Age : 	 Profession 
Adresse. 
N, téléphone 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire : 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme.doit être expédié sur support magnetlque (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie, 

cessalres à l'utilisation de ce 
programme. 
Bonne chance! 
Règlement: 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur pro-
gramme du mois et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quel 
que soit le matériel sur lequel il 
est réalisé. L'envoi d'un logiciel 
en cassette ou disquette accom-
pagné d'un bon de participation 
découpé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3 : La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal- 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et tri-
mestriels. 
ART.5 : Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô- 
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DATE 	SIGNATURE _  

SPECTRUM 

PIRATE vend Spectrum 48K, 
péritel, N/B, ZX1, ZX2, micro-
drive, manette, K7, cartouches, 
programmes, 	livres, 	2500F. 
Sauimé au (1) 42 04 09 67. 

PIRATE vend Spectrum 48K, 
200 programmes, interface joys-
tick, interface N/B, 1750F, après 
19H. Tel : (1) 45 40 81 14. 

PIRATE vend Spectrum + , 48K 
péritel, interface N/B, interface 
joystick, 2 joysticks, magnéto-
phone, 35 hyper logiciels, Mat-
tel, 10 K7 gratuites, 4500F. Jean 
Pierre Mette, 5 rue Réchossière, 
93300 Aubervilliers. 

PIRATE vend Spectrum 48K, 
péritel, ZX1, microdrive, 7 micro-
card (Tasword, Masterfile, Un-
derworlde...), 10 livres dont 2 
sur. le microdrive, 50 revues 
(Ordi 5, Your Spectrum, Sinclair 
Users, Your computer, ZX 
Computing), HHHHebdos (400 
programmes en tous genres), 11 
K7 originales (Devp&,c, Cheque-
red, Echecs, manoir, IIe...), 
Pokes, aides, cartes, solutions 
pour plus de 200 jeux (Eureka, 
Ultimates, Ghostbusters, Gyron, 
Elite, The rats...), 100 program-
mes du commerce (Ultimates, 
Basic étendu, Eurêka, Hobbit, 
Mcoder II, Psytron, Match Point, 
Shuttle, Scrabble, Trans Ex-
press, Vox...), 3500F. Laurent 
au (1) 43 60 56 81 avant 22H. 

PIRATE vend Spectrum + sous 
garantie avec interface Turbo, 
150 jeux, magnétophone, 
2500F. Tel : (1) 48 45 74 43. 

PIRATE vend Spectrum 48K pé-
ritel, dans attaché case, inter-
face (imprimante, Kempston, 
Protek, programmable), poignée, 
65 utilitaires, 167 jeux, 10 livres, 
etc..., 4000F. Tel : (1) 30 44 18 
84. 

PIRATE échange plus de 350 
logiciels pour Spectrum 48K. 
Cyril Fonlupt, 25 rue Jean Mou-
lin, 76530 Grand Couronne Les 
Essarts. Tel : (1) 35 67 23 13. 

PIRATE vend ZX Spectrum 48K 
péritel, magnétophone, interface 
joystick programmable, joystick, 
et livres, 45 jeux, très bon état, 
2200F. Tel : (1) 64 45 99 16. 

PIRATE vend Spectrum 48K pé-
ritel, interface programmable 
joystick, 60 logiciels, 10 livres, 
revues, 2200F. Tel : (16) 78 22 
45 07. 

PIRATE cherche correspondants 
pour échange de programmes, 
de codes, etc... Michaël Bottin, 
35 rue Prevert, 59221 Bauvin. 
Tel: (16) 20 86 76 66 après 
17H. 

PIRATE vend Spectrum 48K, 8 
livres, nombreuses K7 (Pascal, 
Tasword 2, etc...) et ordinateur 
d'échecs Mephisto 2, 1300F 
chacun (ou 2400F les deux). 
Tel : (16) 75 23 23 06. 

PIRATE échange programmes 
pour Spectrum 48K. M.Cassard, 
1 chemin clair bois, 31500 Tou-
louse. Tel : (16) 61 20 95 96. 

PIRATE vend Spectrum 48K pé-
ritel avec interface programma-
ble, joystick, 7 livres et nom-
breux programmes ainsi que 2 
K7, 2000F. Vends K7 de jeux, 
prix sacrifiés. Erick Etienne, rue 
de la république, 04290 Vo-
lonne. Tel : (16) 92 64 07 56. 

PIRATE vend ZX Spectrum 48K 
Pal, manuel, alimentation, cor-
dons, magnétophone, 30 pro-
grammes, 4 livres, revues, stylo 
optique. Nicolas Fournel, 30 rue 
Elsa Triolet, Bettancourt, 52100 
Saint Dizier. Tel : (16) 25 05 42 
83 après 18H. 

PIRATE vend ZX Spectrum 46K 
pal complet, magnétophone. 
modulateur N/B, interface joys-
tick Protek, joystick, interface 
amplificateur son, 24 logiciels 
(dont Macadam Bumper, L'Ile 
Maudite, Combat Lynx, Franck 
N'stein, compilateur Basic, As-
sembleur, etc...), 6 livres et en 
cadeau plus de 100 program-
mes, valeur 6000F, vendu 
4500F. Jean Jacques Olgard, 17 
rue C.Coquelin, 94400 Vitry. 
Tel : (1) 46 80 19 51 après 18H. 

Pour le C.D.L. 

President. 

VIC 20 

PIRATE cherche extension 3 et 
16K pour Vic 20. Echange plus 
de 200 programmes en VB, 3, 8 
et 16K, ROM, cartouches. 
Vends programmes Vic 20, 
CBM 64, M05 et Amstrad. Jé-
rôme Bugara, 335 Lorraine 
(.Kellerman, 88100 St Dié. Tel: 
(16) 29 55 17 38. 

PIRATE vends Vic 20, téléviseur 
(écran 67cm), cartouches (Pac 
Man, Galaxian), manuels et logi-
ciels de jeux, 3600F. Frédéric 
Cetlin, 41 rue A.Dhalenne, 
93400 St Ouen. Tel : (1) 42 57 
01 89. 

PIRATE vends Vic 20 N/B, ex-
tension 16K, extension 8K, stylo 
lumineux, programmer's refe-
rence guid. autoformation Basic 
tome 1, 100 jeux sur K7, 1500F. 
Laurent Julien, 29 rue Romain 
Rolland, 27000 Evreux. Tel 
(16) 32 39 58 90. 

PIRATE vends pour Vic 20, ex-
tension 16K, 350F, logiciels, 
Lode Runner, 100F, Choplifter, 
100F, Super Alien, 100F. Gilles 
Petitjean, 61 avenue Goubet 
Thierville, 55100 Verdun. Tel: 
(16) 29 86 01 70. 

AMSTRAD 

PIRATE échange 175 logiciels 
pour Amstrad . Tel : (16) 67 76 
18 01. 

PIRATE vends 80 logiciels d'ori-
gine pour Amstrad à moitié prix 
(Dun Darrack, Master of the 
Lamps, The way of exploding 
fist. Rocky horror show) etc... 
Cherche Amstrad avec Modem 
pour divers échanges. Monica 
Motom, 2 rue d'Auque, 81100 
Castres. Tel : (16) 63 35 81 18. 

PIRATE cherche contacts Ams-
trad sur Paris et banlieue pro-
che. Frédéric Gerson au (1) 47 
26 03 58 après 18H et le week-
end. 

PIRATE cherche programme de 
copie (binaire et langage ma-
chine). Vends progiciel pour 
Amstrad, Amsword, 150F, ou 
échange contre Easy Amscalc. 
Vends aussi coffret d'azimuth 
pour tête de lecture, 90F, 2 
livres trucs et astuces CPC 464, 
90F, Amstrad en famille, 70F. 
Echange logiciels. Philippe 
Bigot, 15 allée des acacias, 
45450 Donnery. 

PIRATE échange programmes 
pour Amstrad CPC 464. Pos-
sède Fighter Pilot, Macadam 
Bumper, Wight Booster. Michel 
Zello, 29 rue de la Mauldre, 
78200 Mantes la ville. Tel : (1) 
30 92 02 12 après 18H. 

PIRATE vends ou échange logi-
ciels pour Amstrad. Vends aussi 
logiciel de copiage Back up III 
très performant, 50F. Régis 
Taine, 122 Chaussée Jules 
César, 95100 Le Plessis Bou-
chard. Tel : (1) 34 13 56 25. 

PIRATE cherche possesseurs 
d'Amstrad pour échange de logi-
ciels. Vends quelques logiciels. 
Olivier Caritez, 8 rue Jacques 
Prevert, 17700 Surgeres. 

PIRATE cherche contacts sur 
CPC 664 pour échange de logi-
ciels sur disquette. Thierry au 
(1) 48 05 97 08 après 19H. 

PIRATE cherche possesseurs 
d'Amstrad pour échanges inté-
réssants sur K7. Joël Lamour, 
57 résidence du général De 
Gaulle. 62161 Maroeuil. 

PIRATE cherche possesseur 
d'Amstrad pour échanger des lo-
giciels. P.Santrot, 4 avenue de 
la falaise, 17200 Royan. 

PIRATE cherche possesseurs 
d'Amsstrad, région Caen Calva-
dos, pour échange de program-
mes et partage du travail de 
frappe. J.C.Legallet, Barbery, 
14220 Thury Harcourt. Tel : (16) 
31 78 34 23. 

PIRATE échange ou vends logi-
ciels de jeu pour Amstrad CPC 
464. Thierry Greliche, la Ma-
trouille, 71740 St Maurice les 
Chateauneuf. Tel : (16) 85 26 23 
49. 

PIRATE vends 12 K7 de jeu 
neuves pour Amstrad, cause 
version anglaise, prix à débattre. 
Echange manuel de l'Amstrad 
CPC 464 version anglaise 
contre version française. Sébas-
tien Garouche, 27 rue Frédéric 
Mistral, 30300 Fourques. Tel 
(16) 90 93 21 74. 
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DANGEREUSEMENT VÔTRE 

Le jeu sui- yxi et o-u 	itattr ur. 
r î 

3 jeux d'aventures-arcade à un rythme 

.-' 
	 échevelé dont VOUS êtes l'acteur principal ! 

Versions . Ur : COMMODORE 64 (C•D) 
RK. (C-D)-AMSTRAD IC-D)•SPECiRUM (C) 

nu prix de 150 F icassatte) 
10(1 h (disquette). 

. 	 En préparation : MSX (C) A
PE Il 

1 L 	 , ,,.• 	. i::. 	.k 	

PL 	(C) 

I - 	- 

ROGFY M003tB 
S,n l'iluvrç M•IAN n}:MIIVI~ 

y 
` 

JAMES BOND 007'  t \ 	\, 

DANGEREUSEMENT "" 
VOTTRE s : ~ 

COPYRIGHT En vente chez voire distributeur habituel ou en retournant le bon ci- 
DANJAQ S.A dessous à EUREKA INFORMATIQUE. 

ALL RIGHTS r------------------~------ -------~~---- 
RF.SERVED 

M.................. 	....... 
Version française distribbée t 	Rue .... 

vit 	t'xi Iusivit4 	par 
Code ... 	.......... 	.Ville. 

' 
t 

VOTRE' 050 1 	, c 	% 	*v 	r 	•. 	± 

t if —. 

"DANGEREUSEMENT 
I 	

Désire recevoir le jeu 

pour 	l'ordinateur . 	. 	...... 	......... . 
_ 	II 	Il fit' 	~:I 	'1 	(' 

sur cassette 	disquette (rayer la mention inutile) 
75009. l'A iIS 1 

Tél. (I) 281 20 02 	TL.X. 049 385 F ci joint mon reglement de. 	...par.. .... 

M1CRONIQUE hCdOi 
61, rue Fernand La, 91100 CORBEIL-ESSONNES 

Tél. (6) 088.35.58 (J 3W métres de la gare de VIL LARE) 

VALABLE JUSQU'AU 
31 DECEMBRE 1985 
CE MODELE COMPACT EN 16K 

-. 	avec 3 logiciels - Basic Résident - 2 
= 

 
poignées de jeux - Manuels. Le tout 

présenté dans un joli 

' - FiîX PUBLIC 1290 F 	
POUR VOS CADEAUX 

~ 	 STOCK uwrE - LIVRAISON SOUS 
UNIQUE 	48 H. 

PnItu des PEI QCE7l110N11ELS Eu la Pue ks 

nitro-ordinateurs hCCtOI' 
s HECTOR LOISIRS PLUS — 48 K ~  

+ moniteur N/B interfacé 	imprlmo M Mof itsul's 

PRIX PUBLIC 3190 F 	 Pé~ph*I14U 
GRANDE PENTE 

organisée par la Société MICRONIQUE 

. HECTOR LOISIRS PLUS — 48 K 	
dans son usine à CORBEIL 

+ moniteur couleur CM 14-36 cm 
PRIX PUBLIC 4490 F 

. HECTOR HRX 64 K FORTH et BASIC 
+ moniteur couleur CM 14-36 cm 

PRIX PUBLIC 5490 F 

BON DE COMMANDE 
UVRAISON IMMÉD ATE PAR SERVICE EXPRESS 

♦ /MIVOyN ai 

 

hcdor/ 
B:ftlIC. C0AMflaf1l1M 

B.P. 17 - $1100 CORBEIL-ESSONNES 

Nom I I 1 I 1 I I I I I I I I I I I I I I I I I 

p,eç om I 	I 	I 	I 	I 	I 	1 	1 	I 	1 	I 	1 	1 	1 1 1 1 1 	1 	1 	1 

Adresse I I 1 I I I l l I I I 1 I 1 I 1 1 1 1 1 

1 I I I I I I I' code postal I I I 1 

LocaIiléllllllllIlIllllll lII  

1 éléphone domicile I I I 	I I I I I 
Téléphone bureau LI.. 	I I 1 I 1 1 I i 

EJ 
n,J~card 

Type d'appane BR 	HR 	HR r 	HRx 
.Gchn b caver 

Egolement b Ports 
dans la MAISON D'HECTOR 
14, rue de la Folie Régnauff 

75011 PARIS. Tél.: (1) 35631.90 
Métro: Voltaire, Philippe-Auguste, Charonne 

les ordinateurs fi iliux de très lute qualité à des 

PRIX CONSTRUCTEUR 
Garantie constructeur 

Use semùm â le Pd suffer 1 
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DES ENSEMBLES "PRETS A BRANCHER" 
Version "Cassette" 

Ensemble no 1 monochrome comprenant 
ORIC ATMOS unité centrale 

	

- Manne 	one cassettes 
Moniteur

ur 
Monochrome e 12" HR 

	

L'ensemble 	................. 

Ensemble n° 2 couleurs comprenant 
- ORIC ATMOS unité centrale 
. Magnétophone à casettes 

Montreur couleurs spécial OR 14 

L'ensemble ...... .. 

Version "Disquettes' 
Ensemble no 3 monochrome comprenant 

ORIC ATMOS unité centrale 
Moniteur monochrome 12" HR 
MICRehe m DRIC DORIC 
t)isquette master SF:nliRlG 	 ~ 

Ensemble n° 4 couleurs comprenant : 
ORIC ATMOS unité centrale 
Moniteur couleurs spécial OR 14 
MICRODISC ORIC complet 

- Disquette master SEDOKIC 

• La Micro-école 
e 

r------------------------------------------ 
1 M 	 Qté 	Description 	 Prix 

Les nveIérieis ORIC sont en vente chez votre dis. 	1 r 	Rue .................. 
lrlbuieur habniu,el. dans les rentre agréés ORIC et 	1 
par correspondance en retournant le. bon ci contre à 	1 Code...... 	Ville ...... 

 L 	 r désire commander les moté- 

39 Rue Victor Massa 	75009. PARIS 	riels et logiciels suivants : 	 Total 

M. 11) 2e1 20 02 	TLX 649 3B5 F Ci-joint mon réglement par .................... 

1J 
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DRIVE I/c 

1.450F  
Entraînement direct 1 /2 dimension 

Garantie 6 mois pièces et main-d'oeuvre. 

Computer 3 
3, rue Papillon 75009 Paris - Tél. 45.23.51.15  

AMSTRAD 

PIRATE vends nombreux logi-
ciels Amstrad, Knight Lore. Alien 
8. Strip Poker, Karaté. Fighter 
Pilot, Mission Delta. Meutre a 
grande vitesse, etc... liste sur 
demande, réponse assurée. An-
thony Gonzalez, 3 rue Jean Ma-
billon. 08000 Charleville Mezié-
res. 

PIRATE échange nombreux lo-
giciels pour CPC 464. Envoyez 
vos listes à Didier Ferriby. 6 rue 
des arbustes, 31200 Toulouse. 

PIRATE cherche contact pour 
échange ou vente de logiciels. 
J'en possède 72. Stankiewicz, 
avenue Wiston Churchill. Bat I. 
résidence La Fourane, 13090 
Aix en Provence. Tel : (16) 42 
59 56 65. 

PIRATE cherche. possédant un 
6128, tout possesseur d'Ams-
trad pour échange, vente ou 
achat de logiciels sur K7 ou dis-
quette. Pascal Corradi à Nice au 
(16) 93 52 64 76. 

PIRATE vends programme Du-
plicateur et sa documentation 
(20 pages) pour copies de pro-
grammes protégés Amstrad, 
100F. J.M.Guiter. 15 rue de la 
Loire, 37100 Tours. 

PIRATE échange K7 pour Ams-
trad avec correspondant de Mar-
seille. Ludovic Renaux, 2 rue 
Granoux, 13004 Marseille. 

PIRATE cherche compagnon 
pour échanges divers (program-
mes, idées, trucs, etc...) sur 
Amstrad. Daniel Audiffren, 78 La 
Taillette, 95180 Menucourt. 

PIRATE echange nombreux lo-
giciels de jeu sur K7 pour Ams-
trad. ou vends a bas prix (Sor-
cery. The Ring of Darkness. The 
Forest at Worlds End. Klkekan-
koi, etc...). Pour liste complete. 
demander Olivier au (16) 49 25 
57 26 ou Fred au (16) 49 25 05 
61 entre 2H et 6H. 

PIRATE cherche possesseurs 
d'Amstrad CPC 464 pour échan-
ges de logiciels (jeux et utilitai-
res) et astuces. Réponse assu-
rée. Jean Noel Boulmier, 67 
Grande rue. 45110 Chàteauneuf 
sur Loire. 

PIRATE échange 101 logiciels 
pour Amstrad dont The Way of 
the Exploding Fist, et vends 
Quick Shot II très bon état. 
110F. Tel : (16) 67 76 18 01. 

PIRATE vends ou échange logi-
ciels et le livre Trucs et Astuces 
pour le CPC 464. David Gigot. 
Hauville 27350 par Routot. Tel 
(16) 32 56 82 64. 

PIRATE vends logiciels pour 
Amstrad, 3D invaders, Snooker, 
American Football, Flight Path 
737. 99F pièce. Ghostbusters, 
120F, Amélie Minuit, 130F. Ini-
tiation au Basic premiers pas. 
170F, ou l'ensemble 700F. Marc 
Simon, 1 place Baudoyer, 75004 
Paris. Tel : (1) 43 26 77 19. 

PIRATE échange ou vends 
nombreux logiciels sur K7 pour 
Amstrad CPC 464. Emmanuel 
Thirion, Marzelay. 88100 Saint 
Dié. Tel : (16) 29 56 29 48. 

PIRATE cherche programmes et 
contacts pour CPC 464. En-
voyez vos listes à Alain Apers, 4 
rue du 8 Août, 80110 Moreuil. 
Tel : (16) 22 09 85 67. 

PIRATE achète et échange logi-
ciels de qualité pour Amstrad. 
Stéphane Rivoal, Le Bovillen, 
22340 Mael-Carch~lix. Tel : (16) 
96246386. 

PIRATE vends ou échange pro-
grammes sur disquette (Knight 
Lore, Fighter Pilot, Amsword, 
CPGraph) pour Amstrad CPC 
664 ou 464. Xavier Fisselier, 86 
rue Félibien, 44000 Nantes. 

PIRATE vends tous mes logi-
ciels pour Amstrad CPC 464 
entre 25 et 65F. Liste sur de-
mande. Jean Pierre Jaoure 64 
rue Amiral Salaun. 24213 Plou-
gastol Daoulas. Tel : (16) 98 40 
54 1 1 

PIRATE échange 150 logiciels 
pour Amstrad contre imprimante 
ou 200 logiciels contre lecteur 
de disquettes. M.Janvier, 3 rue 
Gauguin. 36000 Chateauroux. 
Tel : (16) 54 34 77 89. 

PIRATE échange jeux Amstrad 
dont plusieurs jeux d'aventure. 
simulateur de vol. House of 
Usher. Réponse assurée 
Echange revues, Strange, Titan. 
Spidey . albums (en tout plus de 
100), contre jeux Amstrad. 
Pierre Cartayrade. 6 rue St Ger-
main Widensden, 68320 Munt-
zenheim. Tel : (16) 89 71 52 12. 

PIRATE cherche possesseur 
d'Amstrad CPC 464 en vue 
d'échanges ainsi que parfait 
petit électronicien afin de réali-
ser quelques appareils. Sté-
phane Perrot, 155 route de 
Turin, 06300 Nice. 

PIRATE cherche possesseur 
d'Amstrad CPC 464 pour 
échange de logiciels. Laurent 
Raiz, 34 rue de Dijon, 94140 AI-
fortville. 

PIRATE échange programmes 
divers sur Amstrad. Envoyez 
vos listes à Jean Philippe Prime. 
48 rue Frédéric Mistral, 33520 
Bruges. 

PIRATE cherche contacts, trucs. 
bidouilles pour CPC 664 ou 
6128. C.Raigada, Les Valladiers 
BT C, 30200 Bagnols sur Ceze. 
Tel : (16) 66 89 41 64. 

PIRATE vends ou échange pro-
grammes pour Amstrad CPC 
464. Possède déjà Star Avan-
ger, Survivor, Roland in time. 
Cherche Sorcery, Macadam 
Bumper, Meurtre à grande vi-
tesse. Alexis Ravon, 34 rue 
Roger Salengro 85000 La 
Roche sur Yon. 

PIRATE vends ou échange 
nombreux logiciels. Tél : (1) 45 
861666. 

PIRATE vends ou echange des 
programmes pour Amstrad CPC 
464. M Ngo 9 rue Lamartine 
93240 Stains. 

PIRATE Amstrad CPC 6128 
ayant de nombreux programmes 
sur disquettes cherche copieur 
de disquettes plombees tres 
performant. utilitaires en LM (fi-
chiers. mailing...) programmes 
d'astrologie R. Halimi 41 A rue 
d Isoard 13001 Marseilles. Tel 
(16) 91 84 77 61 

PIRATE Vends ou échange logi-
ciels (jeux. utilitaires) Liste 
contre enveloppe timbrée. B. Mi-
chaud Ecole publique 33113 St 
Symphorien. 

PIRATE possesseur isolé d'un 
Amstrad CPC 6128 cherche 
comparses région Grandville - 
Avranches et alentours. Tél. 
Benjamin 33 90 85 55: 

PIRATE vends ou échange de 
nombreux logiciels pour Amstrad 
à petit prix, échangerais plus de 
150 logiciels contre imprimante 
DMP1 ou lecteur de disquettes. 
Echangerais de nombreux logi-
ciels contre tout matériel pour 
Amstrad. Achète en gros. fin de 
séries de tissus et bobines de fil 
à coudre. Henri Douek 9 avenue 
de la vigne 34300 Cap d'Agde. 
Tél : (16) 67 26 30 79. 

PIRATE Amstrad cherche cor-
respondants pour échange de 
logiciels. 	Jean 	Christophe 
Praud, 20 rue des Primevères 
85000 La Roche sur Yon. Tél : 
(16) 51 62 57 91. 

PIRATE Moi y'en a vendre co-
pieur de logiciels Amstrad CPC 
464 (toute la gamme Amsoft (dis 
donc !). Pour cela, moi y'en a 
réclamer pas beaucoup de sous 
(35, 40 F.) Vous y'en a pouvoir 
écrire. Michel Burce 2 rue Ro-
bert Bernard 25200 Montbéliard. 
Tél : (16) 81 94 44 70. Moi y'en 
à dire bonjour au chef de Tribu 
et au revoir à vous ! 

PIRATE Cherche possesseur 
d'Amstrad CPC 464 pour 
échange de logiciels. Frédéric 
Canon, 62 rue Elsa Triolet 
59620 Aulnoye Aymeries. 

Ti 99 

PIRATE vends ou échange 
contre toute autre K7 du 
commerce, Lunar Lander Il, 
Basic par soi-même. Cherche 
correspondant possédant exten-
sion 32K pour échanger des 
programmes. Emmanuel Béguin. 
Le Port, 74410 St Jorioz. 

PIRATE échange pour TI 99, 
Jungle Hunt neuf contre Pole 
Position ou Moon Patrol, Pierre 
Bruet, 32 rue de Lavaud, 23300 
La Souterraine. 

PIRATE vends pour TI 99, mo-
dules : Ti Invaders, 110F, Par-
sec, 150F, Amazing, 110F, Alpi-
ner, 110F, Car Wars, 80F. 
Burger Time, 150F, Adventure, 
150F, Return to Pirate Island, 
150F, Jawbreaker II, 80F. 
Q.Bert, 150F, Chislom Trail, 
110F, Chasse au Wumpus, 80F, 
Treasure Island, 150F; casset-
tes : Hebdogiciel 1, 50F, Hebdo-
giciel 2, 50F, Sun Games, 50F, 
La Tombe du Sorcier, 50F, 
Rubis sacré, 50F, Ghost Town, 
50F, Woodoo Castle, 50F, Pyra-
mid of Doom, 50F. Sandrine 
Merelle au (1) 40 11 31 86 à 
partir de 19H. 

PIRATE : J'ai 13 ans. pas d'ar-
gent. Qui pourrait m'offrir des 
programmes sur K7, disquette 
ou module pour mon Texas. 
Franck Harmant, 3 allée Paul 
Gauguin, 13880 Velaux. 

MO 5 

PIRATE vends plan pour bran-
cher simple magnétophone sur 
M05, 	15F. 	E. Leroux, 	Le 
Chandy. 77320 La Ferté Gau-
cher. 

PIRATE cherche contacts pour 
échanges de programmes sur 
M05. Pierre Galluc, 4 Square 
du Douro, 35100 Rennes. Tel 
(16) 99 50 18 69. 

PIRATE échange ou vends pro-
grammes pour M05. Vends K7 
de jeux, 100F la K7. Gilles Des-
forges, 6 parc de Diane. 78350 
Jouy en Josas. Tel : (1) 39 56 
00 64. 

PIRATE cherche contacts divers 
pour M05 ou T07 avec 16K. 
Eric Vonsensey, quartier de 
Moulinard, 07250 Le Pouzin. 
Tel : (16) 75 63 81 34. 

L'ORIC ATMOS PERITEL 
Un appareil compaci et performant. doté de 64K (kteis de mémoire 

ve, d'un Bask puissant (graphisme haute résolution, 8 couleurs, effets 
sonores) et dbn clavier mécanique complet. Sa sortie Péritel est mainte. 
nant auto-  alimentée. II dispose d'une gamme importante et variée de Ioqr. 
ciels en franc". et peut recevoir de nombreux périphériques pour con 
venir à l'apprentissage. la programmation. le jeu et à un certain nombre 
d'upplhutL ns semi pro(essionnelles. 

LATMOS est livré avec 2 ra 	de jeux. une cas. 

lm 
rie 

d 
setts 	démonstration, 

sn 
cable cable Pédici et son 

manuel d'utilisation en français. 

r Naturalisé Français 1 
Le premier tmr' 85, la Société EUREKA a racheté ORIC 
INTERNATIONAL. tous les doras brevets el produits qui s'y 
ranacheui, avec l'intention affirmée de ronhnuer pour ORIC 
une cambre jusqu'ici triomphale. et d'en faire une marque 
française de premier plan. Les ATMOS sont désormais assem-
blés dans son usine en Normandie. avec quelques modificm 
Irons spécifiques l'ahmentatbn de la prise Péntel est maux. 
tenant astride par i'ordinmeur. ce qui supprime un trans(or 
sauteur et un branchement supplémentaire. Une équipe 
d'ingénieurs et de programmeurs a été constituée pour dite. 
borer tous les nouveaux produits "Hard" et "soft" que les uti-
liseteurs pourront souhaiter. 

GARANTIE : un Réseau SAV I 
Grace à rimplantation d'un réseau de points de vente agréés 
ORIC. EUREKA assurera sur toute la France une présence 
commerciale Importante. ainsi qu un service prds-vente digne 
de ce nom. 
Toutefois, ORIC profitera de sa position de constructeur pour 
effectuer toutes les opérations de maintenance en usine I.es 
utilisateurs seront ainsi assurés à toute Intervention de rece 
voir un ordinateur possédant les caractéristiques d'un appa-
reil neuf. 
Toutefois. pour ne pas Immobiliser un appareil en SAV. il 
sera procédé à des échanges de cartes dans les centres agréés. 

Enfin un vrai disque pour l'ORIC 1 
Ce pédphhique-roi manquait vraiment à )'ATMOS et à t'ORIC 1 pour leur 
donner accès à des applications de type professionnel. Une unité de disque, 
c'est avant tout une mécanique. Ici une unité de disquette 3 pouces et une 
électronique pour le controteur. fabriqué dans ruine de Normandie. Un lee. 
teur de disquettes enfin n'est  ren sans un DOS (Système d'Exploiiafion du 
disque 1, SEDORIC est carrément génial. Jugez plutôt . 
Rapidité maximum (2.3 secondes pour charger ou sauvegarder 32K !), 
accès sêqa¢nOe1 et direct, 90 Instructions cons- 
prenant less aide, à 

la 
rodu DOS. io Basic 

étendu et des aides à la programmation, tors - 
chas 	

~ 
chas de fonction etc.. Ii demeure d'une exhente 
lacllité d'emploi. 

Kit ORIC 1 —ATMOS : disponible 1 	périphériques et Accessoires : f. 
Ce Kit permet eux possesseurs d'ORIC 1 de trandormer leur 	 Masea,r Twirls wsoy pitta 	2150 F 	laorüirsU tsr' a parr c musais Sie F 
ordinateur partiellement (clavier seulement) ou totalement 
(clavier + ROM) en ATMOS. La teansformatkm ne demande 	• 	

umte,r w,o,roar ser FR ta 	r iso F 	usa pea mima. tw+W 	tw F 

aucune soudure ni outillage spécial. Le kit comprend : 	 Crbh t n emtwr nn adrems 	%F 	P Sar e awry ar ecea9s row ens ta F 

Un bottier ATMOS complet avec clavier 	 niaffpv xon a tree ta/ 	1%F 	yu er sq+n a roreago. 	 n r 

mécanique. une ROM 1 .1 ATMOS, un 	 tbldaan m,dwn IN 	 r,a F 	- F 	,ta — 	lie Py pr- r 	UO F 
connecteur de clavier• un manuel ATMOS 	 t 
et un emballage d'origine complet. 	 °M°'e t sasser.. 	 >b F 	,brisai, Tyr» qucgral r•... 	%r 

ORIC ATMOS : L'ordinateur pour apprendre 
Lal ,la,!, 	< 	: 1 	dit. 	,ili(s 	: . 	.,vil, 	: cl 	Ir.  

Bask Français 	......... 
Cours de Basic 	........ 

15Q 
150 

Conjugaisons 	.......... 
Martèle bleue (Géogr.) 	.. 

100 
- 	120 

1). A.O 	............100 
ORIGRAPHE 	.......... 	290 

Cobra 	pinball 	....... 
Meurtre à grande 

140 

Compilateur LM 	........ 172 CALORIC (diététique) 	... 100 J'apprend la CAO 	... 	180 vitesse 	. 	.......... 1110 

	

J'apprends le Forth 	..... 
LOGO 	........ 	. 

172 
150 

Calcul 	Mental 	.......... 
Course aux lettres 	.. 

120 
. 	95 

Int 	......... 	.. ages 	 ... 	.. 
VORTEXTE (tralt.teue) .240 F 

1815 (Wargame) 	.. 
Super Jeep 	.. 	. 

11,0 
120 

Assembleur 	.......... 
Moniteur 	1 	O. 	......... 

260 
140 

J'apprends l'anglais 	... 
TIC 	TAC 	.......... 

140 
121) 

Musique : 
Editeur musical 	......... 	95 

Scuba 	Divu 	........... 
Green Cross bead 	...... 

80 
85 

La politique ORIC : prix, qualité, services 	1 
(.i t)\iIll. 	 SF.FVI(l s 

i.e eve 55.50 prix de )'ATMOS a de fool surpren- 
	

L. 	velle chaise de fabrication en Norman. 
	Enfnt, EtIRIJ(A assortit Sa nouvelle en,o- 

Ire II le place direr.temenl hors de portée de 
	

die a sorti ses premiers ATMOS dotés damé. 	pagne d'une pohuque de services el ]Li. 
tous ses cuscunents du uwment. Ce prix n'est 

	
livra tions techniques. Une procédure très stricte 

	
formation pour les T¢vervleaTs et les unir 
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COURS D'ASSEMBLEUR 
Vous Ates grace à l'HHHHEBDO Vous avez déjà eu droit aux dis- 
devenus des quasi-cracks de cours suivants dans votre page 
l'assembleur. 	Mais 	ne 	partez •chérie par-dessus tout: ZX 81 —. 
pas ! Les bonnes surprises et 55 56 61 66 71 76 81 86 91 94 
les bons plans vont se multiplier 100 105 
dans les prochains cours, vous ORIC -. 57 62 67 72 77 82 87 
transportant 	jusqu'au 	nirvana 92 94 101 106 
des programmeurs. Comme tou- APPLE —. 58 63 68 73 78 83 88 
jours le cours théorique bran- 93 94 102 107 
chers les fans du tordu alors THOMSON —• 59 64 69 74 79 
que les bidouilleurs se branche- 84 89 94 103 108 
ront directement sur leur cours COMMODORE -- 60 65 70 75 
rien qu'à eux t 80 85 90 94 104 
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Formation à l'assembleur 
L'ASSEMBLEUR PRATIQUE 

Langage machine ..a 
Sur COMMODORE 64 

Nous supposerons que vous 
avez fait tourner vos organi-
grammes à la main et qu'au-
cune erreur de logique n'a pu 
s'y glisser. Le problème viendra 
donc d'une erreur de codage de 
votre part. Si votre assembleur 
est complet, vous devriez à ce 
point avoir la possibilité de rap-
peler l'éditeur et de vérifier votre 
programme source. Modifiez 
alors les lignes posant problème 
et revenez à la phase d'assem-
blage. Dans beaucoup des sys-
tèmes informatiques offerts au 
grand public, vous ne dispose-
rez pas d'une place suffisante 
en mémoire pour faire coexister 
le programme source, le pro-
gramme objet, l'assembleur et le 
debugger. Si c'est le cas pour 
votre micro-ordinateur, vous 
serez dans l'obligation d'accom-
plir des sauvegardes sur dis-
quette ou cassette du code 
source et du code objet. Ceci si-
gnifie que vous n'aurez pas à 
retaper l'ensemble de votre pro- 
gramme en langage assem- 
bleur, mais que vous devrez le 
recharger en mémoire à chaque 
modification. Cet ensemble de 
procédures de test devra être 
répété jusqu'à ce que le groupe 
de routines fonctionne à la per-
fection et colle parfaitement au 
modèle que vous avez sur le 
papier. 

Ne ndgIIgez Jamais la phase 
tihborlque de /a programma- 
tion 1 Si vous avez défini le pro-
blème correctement sur le pa-
pier, vous devriez obtenir très 
rapidement un code objet opéra-
tionnel, avec un minimum de 
corrections à accomplir en cours 
de route. En revanche si vous 
effectuez une analyse sur le pa-
pier beaucoup trop rapide, vous 
risquez de vous trouver 
confronté à de multiples problè-
mes de logique qui vous pren-
dront énormément de temps à 
retrouver et à corriger. II vous 
faut impérativement vous souve-
nir que généralement le temps 
de dépannage et de debuggage 
d'un programme représente un 
temps dix fois plus long que le 
temps de conception de ce pro-
gramme proprement dit. En clair 
vous avez dix fois plus intérêt à 
soigner et paufiner la conception 
et la programmation sur le pa-
pier plutôt que de vous lancer 
tête baissée sur votre clavier et 
vous retrouver obligé de passer 
des heures et des jours à tra-
quer les erreurs de logique. 

Au cours du développement 
d'un programme en assembleur, 
vous serez obligés (dès que 
le programme atteint une cer-
taine taille) d'utiliser au maxi-
mum les possibilités de votre 
assembleur. Dans ces utilitaires, 
dont la qualité actuelle s'appro-
che de la perfection, vous pour-
rez avoir accès à un type d'ins-
truction que je n'ai pas encore 
évoqué dans ce cours : les 
macro- Instructions. 

Aujourd'hui encore, la majorité 
des assembleurs ne proposent 
pas de possibilité de macro. 
Néanmoins, il me paraît essen-
tiel d'en évoquer l'existence et le 
fonctionnement. Sous le nom de 
macro, on regroupe un ensem-
ble d'instructions. Cette option 
est essentiellement une facilité 
offerte au programmeur. Imagi- 

nons que vous utilisiez une sé-
quence d'instructions (plus ou 
moins longue) à de multiples re-
prises dans un programme. 
Vous pourriez définir une macro 
portant un nom évocateur, 
macro qui remplacera avanta-
geusement la séquence dans le 
programme source. 

Fidèle à notre habitude d'étude, 
regardons comment se justifie la 
création d'une macro instruction. 
Nous nous retrouvons devant 
une séquence de cinq instruc-
tions qui se répète de nombreu-
ses fois dans un programme. 
Nous allons déclarer une macro 
de la façon suivante : 

SAUVRE MACRO 
PHA 
TXA 
PHA 
TYA 
PHA 
ENDM 

Cette série de mnémoniques 
sauvegarde les registres dans la 
pile. Dès lors que le programme 
fait appel à une sauvegarde des 
registres, il nous suffira de met-
tre comme mnémonique SAU-
VRE au lieu des cinq mnémoni-
ques nécessaires à cette 
opération. Lorsque l'assembleur 
accomplit l'assemblage du pro-
gramme source, il effectue une 
substitution pure et simple de la 
macro SAUVRE par les cinq ins-
tructions. Ce remplacement se 
passe au niveau physique, c'est 
à dire qu'à aucun moment vous 
ne verrez apparaître sur votre 
listing du programme objet la 
moindre référence à SAUVRE, 
mais vous retrouverez la sé-
quence des codes objets équi-
valents aux cinq instructions. 

Vous allez me dire que ces 
macros n'ont pas vraiment d'in-
térêt lorsque l'on a la possibilité 
de truffer sa programmation de 
sous-programmes. Il est évident 
qu'en apparence, la macro sem-
ble fonctionner de manière iden-
tique au sous-programme. En 
fait, si l'on se penche sur l'expli-
cation du traitement de la macro 
par l'assembleur lors de la 
phase de codage, on peut im-
médiatement se rendre compte de 
la différence fondamentale entre 
macro et sous-routine. 

Lors du codage du source l'as-
sembleur remplace la macro, à 
chaque occurrence de celle-ci, 
par les instructions qu'elle repré-
sente. Lors de l'exécution, le mi-
croprocesseur rencontrera la 
série d'instructions à la place où 
se trouvait la macro dans le 
source. Si vous utilisez un sous-
programme, celui-ci ne sera 
codé qu'une fois et le pro-
gramme sautera à l'adresse de 
cette routine à chaque appel ef-
fectué. La macro ne sert en fait 
qu'à faciliter l'entrée en mémoire 
du programme assembleur. De 
son côté le sous-programme al-
lège la programmation au ni-
veau du code objet. 

La macro offre un avantage cer-
tain par rapport aux sous-pro-
grammes, dans la mesure où 
Pon peut se servir de paramè-
tres dans l'écriture de celle-ci. 
Ainsi, le microprocesseur 6502 
n'offre 	pas 	d'instruction 
d'échange du contenu de deux 
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cases mémoire ou de deux re-
gistres. On peut facilement réali-
ser une macro qui pratiquera 
cette opération, à l'aide de trois 
paramètres. 

ECHANG MACRO A,B,C 
LDA 	A 
STA 	C 
LDA 	B 
STA 	A 
LDA 	C 
STA 	B 
ENDM 

Dans cette macro, nous décla-
rons que lors de-l'appel de celle-
ci, trois paramètres devront être 
employés. C sert d'emplacement 
de stockage temporaire, alors 
que nous échangeons le 
contenu de A et B. Si, au cours 
d'un programme, nous voulons 
intervertir le %contenu de deux 
cases TEMP1 et TEMP2 nous 
aurons simplement à inscrire 
dans notre source l'instruction 
suivante : 

ECHANG TEMP1,TEMP2,TEMPOI 

TEMPO sera le label d'une case 
mémoire inutilisée par le pro-
gramme qui pourra servir de 
stockage durant l'accomplisse-
ment de l'échange. Si vous n'uti-
lisiez pas de macro, vous auriez 
à taper dans votre source une 
série d'instruction telle que : 

LDA 	TEMPI 
STA 	TEMPO 
LDA 	TEMP2 
STA 	TEMPI 
LDA 	TEMPO 
STA 	TEMP2 

Malheureusement, si quelques 
lignes plus loin vous avez à réa-
liser un échange entre deux 
autres cases mémoire vous 
vous trouverez dans l'obligation 
de réécrire l'ensemble des six 
instructions avec les nouveaux 
labels alors qu'avec une macro 
vous n'auriez qu'à inscrire un 
nouvel appel, tenant compte des 
paramètres utiles à cet instant. 

Cette néo-instruction ECHANG 
se nomme une pseudo-instruc-
tion: Cela signifie que l'assem-
bleur ne connaît pas cette ins-
truction, par contre lors de 
l'assemblage en rencontrant la 
déclaration de la macro, il 
pourra échanger la pseudo-ins-
truction par les instructions qui 
la remplace. Ce remplacement 
prend beaucoup de temps lors 
du codage du programme, ce 
qui signifie qu'il faut savoir user 
des macros sans en abuser si 
vous ne voulez pas passer la 
nuit à attendre la fin de l'assem-
blage. 
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Les interruptions... Certains 
d'entre vous vont être très heu-
reux d'aborder ce chapitre (il y a 
même un lecteur qui s'est saisi 
de sa plume pour réclamer un 
cours spécifique à ce sujet). 

J'espère que vous n'avez pas 
eu trop de mai à comprendre la 
fonction de chacune des instruc-
tions que je vous ai presentées 
dans les cours precedents. 
Nous n'avons fait ' quexposer 
des explications bêtes et me-
chantes de celles-ci. Nous en-
trons maintenant dans le micro- 
processeur. 	accrochez-vous 
bien, le voyage sera long et par-
fois fastidieux (épuisant mémel_ 
mais tellement passionnant et 
instructif ! 
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- il termine l'instruction en cours 
d'exécution 
- sauvegarde le contenu du 
compteur ordinal dans la pile 
(PC) 

sauvegarde le registre d'état P 
branche à la routine de traite-

ment de l'interruption 

Généralement la routine d'inter-
ruption contient les instructions 
de sauvegarde de l'accumula-
teur et des registres d'index. 
comme suit : 

PHA Empile A 
TXA Transfert X en A 
PHA Empiler A (donc X) 
TYA Transfert Y en A 
PHA Empile A (donc Y) 

A la fin du traitement de l'inter-
ruption, l'opération inverse est 
effectuée. N'oubliez pas qu'une 
pile est du type LIFO (Dernier 
entré. Premier Sorti) ce qui si-
gnifie que la dernière valeur ren-
trée sera la première dépilée. 

PLA Dépile A (qui contient Y) 
TAY Transfert dans Y 
PLA Dépile A (qui contient X) 
TAX Transfert dans X 
PLA Restaure A 

Dans l'ordre nous avions bien 
dans la pile la structure sui-
vante : 
Etat de la pile 

Y 
X 
A 

PC 
P 

Nous avons déjà dit que le 6510 
avait deux lignes d'interruption : 
l'une se nomme IRO et l'autre 
NMI. 
- IRQ (Interrupt ReQuest) 

Dans le cours du 15 février der-
nier (n° 70), nous avions étudié 
le registre d'état. L'un des bits 
de ce registre s'appelait I (bit 2). 
C'est un masque d'interruption. 
l'état de la ligne IRQ sera testé 
ou ignoré en fonction de la va-
leur de cet indicateur. Si les in-
terruptions ne sont pas autori-
sées. rien ne se passe (nous 

pouvons alors aller nous cou- 
cher). Nous nous pencherons 
donc sur le cas où elles sont au-
torisées (1= 0). 
Quand IRO est activée. l'inter-
ruption est détectée et I est 
alors immédiatement positionné 
à 1. Ceci empêche le micropro-
cesseur d'étre interrompu pen-
dant le traitement. PC et P sont 
alors empilés. puis le 6510 cher-
che le contenu des adresse $ 
FFFE et $ FFFF (vecteur d'inter-
ruption) et saute à l'adresse in-
diquée. l'IRQ n'est pas fixe, 
vous pouvez donc créer vos 
propres routines d'interruption. 
La ROM du CBM 64 contient en 
$ FFFE et $ FFFF l'adresse $ 
FF48 qui correspond à la routine 
suivante : 

Que se passe-t-il ? Les registres 
sont sauvegardés (de $ FF48 à 
$ FF4C) puis le 6510 teste la 
provenance de l'interruption 
(matérielle ou logicielle, nous 
verrons cela plus tard). 

Dans le cas d'une IRQ (interrup-
tion matérielle), il exécute la rou-
tine à l'adresse indiquée en $ 
0314. Si vous regardez rapide- 
ment notre exemple, en $ C100 
vous vous apercevrez que S 
0314 et $ 0315 sont modifiés, 
donc les IRQ détournées. 

En temps normal, le processeur 
se branche en $ EA31 où il ef-
fectue la scrutation du clavier, 
l'incrémentation de l'horloge, 
etc. Une fois la routine terminée. 
il rencontre l'instruction RTI (très 
proche du RTS). PC et P sont 
restaurés à partir de la pile et le 
programme en cours d'exécution 
avant l'interruption reprend son 
cours normal. 

- NMI (Non Masquable Inter-
rupt) 

Dans l'esprit, NMI et IRQ sont 
très proches, à la différence fon-
damentale qu'une NMI ne peut 
être masquée par I. Ainsi, quel 
que soit l'état de I. la NMI va 
charger l'adresse de la routine 
d'interruption à partir du contenu 
du vecteur situé en $ FFFA et $ 
FFFB. Le Commodore utilise 
ces NMI entre autres pour le 
traitement du port RS 232. 

- Interruption logicielle 

Réalisée par l'instruction BRK, 
son exécution est très proche 
des IRQ. PC et P sont automati-
quement sauvegardés et 
l'adresse de la routine d'inter-
ruption est toujours contenue 
par le vecteur $ FFFE et S 
FFFF. Lorsque le 6510 rencon-
tre un BRK. il positionne un nou-
vel indicateur. le bit 4 du registre 
d'état. B (BREAK). Dans le lis-
ting de la ROM, les tests de $ 
FF4D à $ FF53 interrogent donc 
ce bit. S'il est à 1. c'est un 
BREAK 	et 	l'exécution 
commence à $ 0316: si c'est à 
0, c'est une IRQ et l'exécution 
débute en $ 0314. 

Exemple 

0000 44. 	PHA 
1001 :A 	TXA 
0002 45 	F'HA 
C003 98 	TVA 
0004 48 	PHA 
C.005 AS FE 	LDA $FE 
C007 CS CF 	CMP $CF 
C:009 F0 OB 	DEQ SC016 
COOS A5 CF 	LDA SCF 
C'00D 85 FE 	STA $FE 

-, C00F AD 'a?L' 02 LDA S023D 
C012 C9 04 	CMP **04 

-. C014 F0 08 	SEQ SCO1E 
0016 68 	PLA 
C017 AF: 	TAY 
0018 68 	F'LA 
C019 AA 	TAX 
C01A 68 	F'LA 
C01B 4C: 31 EA JMP $EA31 
C01E AS C5 	LLA *C5 
CO20 C:9 28 	CMP **28 
C:022 DO 0E' 	BNE $C031 
CO24 AE 20 D0 LDX 40020 
CO27 ES 	INX 
0028 8E 20 00 STX *0020 
CO2B 8E 21 DO 3TX $0021 
CO2E 4C I' CO JMP $C016 
C031 C:9 20 	CMP *42B 
C033 DO El 	BNE $C016 
0035 AE 20 D0 LDX 40020 

.. C038 CA 	L'EX 
C:039 8E 20 DO STX $0020 
CO3C 8E 21 00 STX $D021• 
CO3F 4C 16 CO JMP 4CO16 

C100 78 	SEI 
- C101 A9 00 	LLA #400 
C103 3D 14 03 STA $0314 

.. C106 A9 CO 	LDA *$C0 
doe 8D 15 03 STA $0315 
C10B 58 	CLI 
CIBC 60 	RTS 

Entrez en mémoire le listinq de 
S'exempte, Lancez l'exécution 
par un JMP $ C100 ou par un 
SYS 49408. 

SEI interdit les interruptions en 
positionnant à 1 le bit I. 
L'IRQ est détournée en $ C000. 
CLI rétablit les interruptions en 
positionnant à 0 le bit I. 

En $ C000 les registres sont 
sauvés, puis une temporisation 
est effectuée par comparaison 
de l'état du curseur (allumé ou 
éteint) avec un octet de réfé-
rence ($ FE). En $ COOE la tou-
che CTRL est scrutée, si elle est 
enfoncée le programme va en S 
C01 E pour tester les touches + 
et - (effectue une incrémentation 
ou décrémentation de la couleur 
du fond et du cadre. $ D020 et 
$ D021 ) dans tous les autres 
cas. les registres sont restaurés 
et la routine d'interruption habi-
tuelle est effectuée (de $ C016 
à $ C01 B). 
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Dès que le programme est 
lancé. appuyez simultanément 
sur CTRL et + ou -, vous verrez 
les couleurs de bordure et de 
fond se modifier. C'est une ap-
plication simple des interrup-
tions, il en existe bien d'autres 
comme l'ajout de nouvelles 
commandes Basic ou l'affichage 
de l'heure en permanence... 

Pour vos premières tentatives 
personnelles sur les interrup-
tions. je vous conseille d'utiliser 
l'IRQ très pratique dans nombre 
d'applications les plus diverses 
et les plus réjouissantes. 

Le circuit intégré du 6510 pos- Listing ROM séde deux pattes (la 3 et la 4) 
qui sont appelées lignes d'inter- , 	FF4a 4s PHA 
ruption. 	Quand 	le 	processeur .. 	FF-4? OA TX(. 
voit apparaître à l'une de ces _ . 	FF4A 	4. PHA 
broches une impulsion, il réalise - 	FF 4L+ 95 TY. 
les actions suivantes : - 	FF4C: 	4, PHA 

.. 	FF4Li BA TSX. 
FF4E BD 04 01 LDA $ 104,X A jj. :yfvfgj 
FF`_"3 FS 00 BE! $FF5S fAVX. 

nil FF55 6C 16 03 JMP 	(30316) 
1 FF_,:_: 4L 	14 03 JMP 	!90314) 
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Une particularité de cette ins-
truction est d'ajouter 2 au PC 
avant de le sauvegarder . BRK 
n'utilisant qu'un seul octet. un 
décalage risque d'apparaître. il 
est donc préférable de faire sui-
vre un BRK par un NOP. 

Sébastien MOUGEY 

pédago 
30 
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Gérard MARCHETTI éclaire ici notre lanterne sur les montages électriques domestiques. 
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ELECTRICITE SUR THOMSON Mos 
SUITE DU N°108 

6397 LOCATE24,5:ATTRBO,8:COLOR12:PRINT"1 

6400 IF k=1 THEN LOTO 6500 
6410 IF C=@ THEN LOCATE 3,15:COLORI:PRIN 
T"Hors tension ,la lampe est eteinte" 
6421 IF C=1 THEN LOCATE 3,15:COLOR2:PRIN 
T"Sous tension ,la lampe est e1luree" 
6450 'F K1=1 THEN FOR I= 1 TO 20@:NE::'T:C 
I= 

	

	 =B80t:FUl$=FUO 
=1,Z=1: GOTO 604 

6460 IF K1=2 THEN FOR I= 1 TO 200:NEXT:: 
Cw=1:C1=1:A=1:Al=1:IP2S=IPOE:B01=E;BO : FU 
1$.FUOS:FU2f=FUOS B=1:K=1:LES=LET3:C3s=C. 
ODS:GOT0 6045 
6500 K=0: GOSUB 52B80 
6518 Af=INKEY$:IF A$'1 OR QR A$="3" THEN 
C1=2:C2=2:BOs=BBFf:IP1f=IPFt:COS=COF S LE 
$-LEAS:FUI$=FUFS:FU2$=FUF$:A=2:A1=2:K1=1 
:C=1:GOTO 6045 
6520 IF Af="2" OR A$="4" THENCI-2:C2=1:B 
-2:IP2$=IPF$::FUI$=FUF$:A1=2:C2=2:BO$=BB 
FS:K1=2:C=0:GOTO 6845 
6550 IF Ai="5" THEN LOTO 147 
6560 IF A$="" THEM LOTO 6510 
7000 REM#*#M######*####R####kN#kk#####t 
7001 REM##* 	EXERCICES 	##M 
7002 REM###4##M###l###Yr####M:########### 
7003 CLS: SCREEN@, 15,15 
7005 LOCATE0J 1 ATTRBI,O:PRINT 11 RAPPEL DE 
S FORMULES " 
7006 LOCATE 14,5LCOLORe,15:ATTRB0,0 
7007 PRINT"Sachant que i 
7010 COLORO :ATTRBI,O 
7015 LOCATE 17,5 
7017 PRINT:PRINT:PRINT 
7019 BOXFi40,50)-(28e,166),4 
7020 LOCATE 7,7 :PRINT" P = U 4 I 
7030 LOCATE 7,9 :PRINT" U = P ' I 
7040 LOCATE 7, 11:PRINT" 	I = P •' U U. 
7060 LOCATE 7,13:PRINT" R = U •' I 
7070 LOCATE 7,15:PRINT" P = R k I#I" 
7080 LOCATE 7,17:PRINT" U = R k I " 
7090 LOCATE 7,19,PRINT" P = U*U / R" 
7095 LOCATE 6,21:ATTRB 0,0 
7096 LOCATE 2,21:PRINT"Coapleter les pag 
as suivantes --->1"i 
7097 B$=1NKEYS:IF B$=' THEN GOTO 7097 
7099 IF B$="1" THEN GOSUB 7100 
7100 REM** ***#K EXERCICE N 1 #M#####S# 
7185 E =1:CLS:CO=5 
7107 SCREEN 0,5,5:GOSUB 48800 
7110 GOSUB 41800:GOSUB 41100 
7115 GOSUB 41160:GOSUB 41200:GOSUB41270 
7120 REM******** EXERCICE N 2 ######### 
7125 RESTORE 63510:E =2:CO=13:CLS 
7127 SCREEN 0,CO,CO:GOSUB 40000 
7130 GOTO 7110 
7220 REM*######* EXERCICE N 3 *######## 
7225 RESTORE 6352$:E -3:CO-8:CLS 
7227 SCREEN B,CO,CO:GOSUB 48880 
7230 COTO 7110 
7320 REM#######* EXERCICE M 4 ##A###### 
7325 RESTORE 63530SE -4.CO-9:CLS 
7327 SCREEN O,CO,COIGOSUB 40888 
7330 LOTO 7110 
7420 REM***##### EXERCICE N 5 ##******* 
7425 RESTORE 63540E -5tC0=14:CLS 
7427 SCREEN B,CO,CO:GOSUB 40000 
7430 LOTO 7110 
8000 RM##############iM############### 
8005 REM### MONTAGE DE RESISTANCE ##E 
8018 REMM*#####w######t##############M# 
8020 REM#Resistance placee an circuit** 
8030 LOCATE 4,1:SCREENB,0,0 
6040 ATTRS 0,8:COLOR14,8 
8050 PRINT"### MONTAGE SIMPLE RESISTANC 
E •1r#" 
8868 GOSUB 33000 
8070 LOCATE17,5:PRINT RED$ 
8072 LOCATE 19,6:COLOR7:PRINT"R1" 
8074 LOCATE 25,6:PRINT"-----` i1" 
8076 LOCATE 4,6:PRINT"-----> I" 
8078 LOCATE 15,8:COLOR4:PRINT" --ul--:" 
8080 LOCATE3,10:COLORI5:PRINT" 	------- 

---U----------------- 

8085 LOCATE 5,13:ATTRB1,0:COLOR7,4 
8086 PRINT"u1=R1#i1 
8088 LOCATE 5,15:PRINT"U=u1" 
8090 LOCATE 5,17:PRINT"I=i1" 
8095 ATTRB0,0 
8100 GOSUB 30000 
8200 REM**RESISTANCES EN SERIEM4 
8230 LOCHTE 6, 1:SCREENO,0.0 
8240 ATTPB 0,@:COLOR14,O 
8250 PRINT'*** RESISTANCES EN S•ERIE AM# 

8260 GOSUB 33000 
8270 LOCATE14,5:PRINT REO$ 
8271 LOCATE26,5:PRINT REO$ 
8273 LOCATE 16,6:COLOR7:PRINT"R1" 
8274 LOCATE 28,6:COLOR7:PRINT"R2" 
8275 LOCATE 25,7:PRINT"-----> i2" 
13276 LOCATE 13,7!PRINT"-----> il" 
8278 LOCATE 1^,^:COLOR4:PPIN1°  
8279 LOCATE 24,S:COLDR4*PRINT" --u2-- 
8281 COLOR7: LOCATE 4,6:PRINT"-----' I . 
8285 LOCATE3,10:COLOR15:PRINT" 	----- 
------U----------------- 
8287 ATTRBI,0:COLOR7,4 
8288 LOCATE 5,13:PRINT"R=R1+R2" 
8289 LOCATE 5,15:PRINT"i1=ui/R1" 
8291 LOCATE 5,17:PRINT"i2=u2/R2" 
8292 LOCATE 5,19:PRINT"I=i1=i2" 
8294 LOCATE 5,21:PRINT"U=u1+u2" 
8296 ATTRBO,0 
8300 GOSUB 38000 
8400 P.EM##RESISTANCES EN PARALELLESU** 
8430 CLS: LOCATE 3,1:SCREEN8,0,0 
8448 ATTRO 9,O:COLORl4,8 
8450 PRINT"### RESISTANCES EN PARALLEL 
LE S##" 
8460 GOSUB 33080:GOSUB 34000 
8465 LOCATE 10,5:PRINT REQS 
8470 LOCATE 10,101PRINT REDS 
8488 ATTRB8,8:COLOR7,4 
8495 LOCATE 8,14 
8580 PRINT" 1 	1 	1 	 ou 

R1 # R2 	" 
8585 LOCATE 0,15 
8510 PRINT CHRS(32)+ CHRS(96)+CHR$(32)+" 

+CHR$(32)+CHR$(96)+CHR$(96,+CHR$( 
32)+"+"+CHRS(32)+CHRS<96>+CHRS(96)+CHRS( 
32) 
8515 LOCATE 0,16: 
8520 PRINT" R 	R1 	R2 
8525 LOCATE 27,151PRINT" R = "+CHRS(96)+ 
CHRS(96)+CHR$(96)+CHRS(96)+CHR5(96)+CHRS 
(96)+C  HRS( 96)+CHR$(32>+CHRS(32) 
8530 LOCATE 27,16:PRINT CHRS(32)+CHR$(32 
)+CHR$(32?+CHR$(32)" R1"+CHR$(32)"+"CHRS 
(32)+"R2"+CHRS(32) 
8540 ATTRBI,O :LOCATE 0,18 
8545 PRINT"i1=U/R1" 
8550 LOCATE26,18ePRINT"i2-U'R2" 
8555 ATTRB 0,0:LOCATES ,20:PRINT" si RI< 
>R2 alors i1<>i2 " 
8590 GOSUB 38000 
8600 REM#*RESISTANCE SERIE-PARALLELLE##* 
8887 PRINT 
8630 CLS: LOCATE 0,1SSCREEN0,0,0 
8640 ATTRB 8,BICOLOR14,0 
8658 PRINT"1:## RESISTANCES EN SERIE PA 
RALLELLE ###" 
8668 GOSUB 33888=GOSUB 34080 
8665 LOCATE 10,6'PRINT REO$ 
8670 LOCATE 18,18IPRINT REO$ 
B675 LOCATE 25,5*PRINT REO$ 
8680 LOCATE 27,41COLOR7tPRINT"R3" 
8685 LOCATE25,6:PRINT"---->i3" 
6690 LOCATE24,7*COLOR4tPRINT"<--U3-->" 
8695 LOCATE0,14*COLOR7,4 
8780 PRINT" 	(R1 M R2)  
8718 LOCATE 0,15 
8715 PRINT"R - 	 + R3 
8720 FOR I.1 TO 9&LOCATE I+3 ,15tPRINT C 
HRS(96) 
8730 NEXT 
8740 PRINT" 	(R1 + R2)  
8758 LOCATE 21,14 
8768 PRINT" 	 (R3) 
8770 LOCATE 21,15 
8780 PRINT"u3 ■ U M 
8790 FOR I=1 TO 9lLOCATE38+I,15:PRINT CH 
R$(96)INEXT 
8795 LOCATE 21,16 
8800 PRINT" 	 R 
881e LOCATE 0,18 
8620 PRINT" 	 R2 
8825 LOCATE 0,19 

8830 PRINT"il - i3 # 	" 
8835 FOR I.1 TO 91LOCATE 9+I..1+:F'RINT CH 
Rf(96itNE:• T 
884û -OCATE 0,20 
8349 PRINT" 	 (RI + R2)" 
8850 LOCATE 21,18 
8855 PRINT" 	 RI 
8860 LOCHE 21,19 
8865 PRINT"i2 = i3 M  
8370 FOR I=1 TO 9:LOCATE30+1,19:PRINT CH 
R$9E :NEXT 
8875 LOCATE 21,20 
8880 PRINT" 	 (Ri + R2-" 
8890 GOTO 31800 

9000 GEM****i.*EXERCICES RESISTANCES**** 
9010 E=6:CLS:CO=11:SCREEN 0,CO,CO 
±C+1° =EST'OP.E ë•3550 
':i2o _IG=+=:u0-'UB 40000: GO_UE 35000 

aC+-=+ ;OSUF 41000:GOSUB 411€@:GOSUB 41160 
9040 LOCATE10,4:PRINT REO$ 
9050 LOCATE23,4:PRINT REO$ 
9060 LOCHTE 12,3:PRINT"R1" 
9070 'LOCATE 25,3:PRINT"R2" 
9080 LOCATE 9,5:COLOR4:PRINT",--ul-->'SP 
C(5 	--U2-- 
9090 LOCHTE 8,6:COLOR0,2 
9100 F'RINT^ ---1=i1=i2=10amperes--->" 
911@ GOSUB 41200 :GOSUB41270 
9200 REM****** *EXERCICE 7********##S*## 
9210 E=7.:(LS:CO=12 
9220 SCREEN@,CO,CO 
9230 RESTORE 63560 
9240 COTO +020 
9250 =EMM*44** #$EXERCICE BFFk* S****#t## 
9260 E=5:•=L'::C0=10 
9270 SCREENO, CU, CO 
9280 RESTORE 63570 
9290 LOTO 9020 
9,300 REI'1#*#4 #4*EXERCICE 9*4#444*4*5#e#* 
?310 E=9:CLS:CO= 9 
9320 SCREENO,CO,CO 
9330 RESTORE 63588 
9340 LIG=6:GOSUB 48000 
9350 GOSUB 41000:GOSUB 41100:GOSUB 41160 
9370 GOSUB 35200 
9380 GOSLIB41200 :GOSUB 41270 
9400 REM******MEXERCICE 10*45*4*4#4#44* 
9410 F=10:CLS:CO= 8 
9420 =CREENO,CO,CO 
9430 RESTORE 63590 
9440 LOTO 9340 
9500 REM*******EXERCICE 114#4#4i RM##### 
9510 E=11:CLS:CO= 15 
9520 '-CREENO,CO,CO 
9530 RESTORE 63608 
9540 COTO 9340 
30000 REMk#k1###########i#t#44#1t#N##1## 
30010 REM*** RETOUR MENU OU PAGES ###* 
30100 COLOP 1,15:LOCATE0 ,23 
30150 PRINT"PRES§ER UNE TOUCHE POUR TOUR 
NER LH PAGE"; 
30670 BS=INK:EY$:IF Bf=' THEN LOTO 38678 
3@696 RETURN 
31000 ATTF:B0,0:COLOR 1,15:LOCATE 0,21 
3115@ PRINT"PRESSER UNE TOUCHE POUR REVE 
NIR AU MENU 

31670 H$=INKE'1'S:IF AS="" THEN COTO 31678 
31690 CLS:GOTO 147 
31690 END 
3380(1 LINE 18,30)-(10,88,I 
3=01(1 LINE 31@,30)-(310,80).1 
33012 BO> 9,45i-(11,47),1 
33813 BO,; "309,45>-(311,47),1 
33014 LINE 1t.46)-<3A4.46i.I 
33020 LOCHTE 1,10:COLOR7:PRINT"ph" 
37030 LC'C.TE 38, 18:COLOR7:PRINT"n" 
33100 RETURN 
340E+0 BO:: 	7Ø,46 -(135,87 ), 1 
34010 BOXF '69,45)-(71,47),1 
34020 BOXF 134,45)-(136,47),1 
34030 LOCATE 4,I0:COLORl5:PRINT"<---" 
34040 LOCATE 18,10:PRINT"-------U------- 

34850 LOCATE12,4:COLOR7 
34060 PRINT"R1" 
34876 LOC.HTEI2.9:COLOR7 
+4880 PRINT"R2" 
3409[ LOCHTE 10,6:PRINT"---:il" 
341([' LOCATE 10,11:PRINT"--->i2" 
341'3 LOC;-TE 1@.7:COLOR4:FRINT'_u1->" 
34t21 L=»:-T_ 10.12:COLOR4:PRINT" -u2-  

34130 LOCATE 2,6:COLOR7 
34140 PRINT"---->I" 
34150 RETURN 
35000 REM**I#SCHEMA RESISTANCE***##### 
35005 LINE (50,39)-(270,39),0 
35010 LINE (50,28)-(50,60),0 
35020 BOXF 149,38)-(51,48).0 
35038 LINE (270,20)-(270,60),0 
35040 BOXF (269,38)-(271,40),0 
35100 RETURN 
35200 BO>: (92,47)-(160,15),0 
35205 
35207 LINE +.58,39)-(92,39),0 
35202 LINE '(160,39)-(278,39).O 
35210 BOXFi91,38)-(93,48),0 
35215 LINE (58,28)-(50,68),0 
35225 LINE =270,28)-(270,60),0 
3523@ BOXF-159,38)-(161,40),0 
35235 BOXF (49,38)-(51,40),0 
35240 LOCATE 13,5:PRINTREO$ 
35245 BOXF (269,38)-(271,40),0 
35250 LOCATE 13,I:PRINT REO$ 
35260 LOCATE 15,21PRINT "RI" 
35265 LOCATE 15,6:PRINT "R2" 
35270 LOCATE 8,7:COLOR 0,2 
35275 PRINT"<---U=u1=u2=220 Volts---;" 
35280 LOCATE 12,3:COLOR4,CO:PRINT"--i]-- 
5 

35285 LOCATE 12,4:PRINT"--i2-->" 
35290 RETURN 
40060 REM******##TITRES**#**k***l**##** 
40010 LOCATE 2,0:ATTRBI,O 
40020 COLOR0,13 
40030 PRINT "8#4 EXERCICE";E:"**#" 
48048 RETURN 
41008 PEMI****4####TABLEAU##**##*4##*** 
41010 FOR C=115 TO 388 STEP 48 
41020 LINE (C,82)-(C,178) 
41030 NEXT C 
41040 FOR L=82 TO 178 STEP 16 
41050 LINE i115,L)-(306,L) 
41060 NEXT L 
41070 LOCATE 17,8:ATTRB0,0:COLOR@,CO 
4108@ PRINT"Tableau a completer- 
41090 RETURN 
41100 REM###*#LAMPES TEMOINS##******M## 
41110 LOCATE 3,13:PRINTLEA$ 
41120 LOCATE 6,13:COLORe 
41130 PRINT" 
41140 RETURN 
41160 LOCATE 3,16:PRINTLET$ 
41170 LOCATE 7,16:COLORB 
41180 PRINT" 
41190 RETURN 
41200 REM***I**REPERE li##M# 4*4*4###1# 
41210 FOR REPERE = 6 TO 24 STEP 6 
41220 READ REPS:IFREPS-"FIN"ORREP$="FINI 
"OR REP$="FIN2" OR REP$="FIN3" OR REPS=" 
FINS" OR REP$="FIN6" OR REPS="FIN7" OR R 
EP$="FINB" OR REPS="FIN9" THEN COTO 4199 
9 
41225 IF REPS="FIN4" OR REPS="FIN18" THE 
N LOTO 53064 
41230 LOCATE 18+ REPERE ,11:ATTRB 1,0 
41240 COLOR 4,CO:PRINT REP$ 
41258 NEXT REPERE:RETURN 
41270 FOR QUESTION =6 TO 12 STEP 6 
41280 READ 0 
41298 LOCATE 8 +QUESTION,13+LIG 
41300 ATTRBO,0: COLORS 
41310 PRINT Q 
41320 NEXT QUESTION 
41330 GOSUB41010 
41340 REM **#*I##IREPONSE 1#1#4#4#4#41 
41350 FOP REP=18 TO 24 STEP 6 
41368 READ REP$ 
41365 LOCATE l5,9:COLOR7,0:INPUT"Votre r 
eponse " REPI$ 
41367 COLORO 
41370 IF REPI$= REPS THEN LOCATE29,9 :PR 
INT" 	":LOCATE6,13:COLOR,COPRINT"EXA 
CT":GOSUB 55BBB:GOTO 41390 
41380 IF REP1S<>REPS THEN LOCATE29,9 :PR 
INT" 	":LOCATE7,16:COLOR,CO:F•RINT"FAU 
X":GO3UB 55500 :GOTO 41365 
41390 LOCATE 9+REP,I3+LIG:PRINT PEPIS 
41400 NEXT REP 
41405 LIG=LTG+2 
41410 GOSUB 4110@:GOSUB 4t200:GOSUB4127@ 

A SUIVRE... 

=1a page pédagogique 	la page pédago= 
31 



CE Q'E 
fui 	

FEMME dE 

• LE DiEv 
~)ES 

'~ FAMES 
GE VEST. 

PLANETE X 	 _ZX81 
({p Nh,0d4is! 

Tentez d'atterrir sans encombre sur la planète X, par la 	 712ËS (Goe,p  délicieuse étroitesse d'un passage d'astéroïdes.  

METTEZ 	 MorrEz 
Benoît DENIS 	FFAac 

Mode d'emploi : 	 ET v'0U5 
SA"ile 	

. 	 IL~ 
Tapez le listing 1 et après lancement, entrez 830 â la question "Lon- 	

TE5 ; 
S( 	

' 

gueur REM ?". Effacez ensuite ce programme â l'exception de la 	vous e" 	 T vs 	

S 

	 1 frt 
ligne 0 REM et tapez le listing 2 . Entrez les codes MACHINE du 	, PA5 ca 	 3 1,  
listing 3 par RUN 4000 et lancez le total; les règles sont incluses. 	

",j 
* C4 i 	 S p ~ lisle  

- T65 mN 	 UOS 	 /  
PAS 6 J 
eç cors 

150 PRINT AT 15.3," 	 3230 FOR A=O TO 4 
1-:a FRINT AT 

	

 LISTING 1 	 1 ' 5,3; " 	 3. 40 LET A=F'EEK in+L! 1 0 PP 1NT AT 17,'3, " 	 '250 F'RINT ' 	i26+INT IA, 	 LISTING 3 
2o' F•,INT AT 15,9, " 	 1, ' ' , CHR% ,23+A-1F•*NT  
2141 PRINT :HT 19,'i, " 	 32 	LET 5==+A 
220 RAND U_•R 17215 	 -270 	

INT 300 FOR Z=1 TO 2a 	 3280 PRT 
_ 1~1 REt9 	.r' 

	

, .W.,j q _, Ct o':JrçC j ji uJiJij 	310 LET 	=INT t RND+31!+1 	 .329îd LET  
jr, 	I I îîîîîîîJ 	C~jJ~!'u 	 J20 LET ,=INT ,RNC>*1v~!+1 	 -.,CO ZF L,=1.'. 40 THEN STOP 

=V IFFLEh. tl., .11 	~ THEN ~: ~j 	!'a PRINT HT 	,n, "d" 	 '.~1¢4 IF IF•h,E S="" THEN ~J~lTJ 3.10 	_ _, ly ,3E 	pF 	1D 	11 	11 '3 
Ti_ :Lt ~i 	 •F• 	 _340 NEST Z 	 J32a i jT'_i 	l 	 j,_  

"a LE r 	 39 GEM 	' 	
`13 11 oc øc aE O 

	

$_' ~Gd_u1F=1H'4V4l1JHUc, ~_ 	 L T A 	 1•.5 4 	OE OL 	'J..: 	OB aa 6L- 
C•9Ea-~2i -,F40a14HVOF-0~~.=.;F401'l,_.:a0-' - 	 PR NT 	 15~:ÿ 	si 09 09 01 	Of 	, 
:7 ~=E E Fr j • r. •' 	 ,. 	 ~" 	 p 

15=.,.4 	ilr 	OE• 	OA 	a'D 	0è `-SO 
Q FiiR, rJ=1E•°_I4 Tii i54 	 .51 	:•:=1 T': LEN Af- 1 	 45 iL--. 	 1 =.~ 	l~ 	JF 	0,, 06 O_ 
•a ED E t,.15 x<_!CE t-t$+J'JC•E ttf'..= 	?°g FF IrJT AT 21,0, R$' < Tù ~+51~ 	4060 LET L=16514 	 1_ ,yÿ 	C,~ 	p 	L1_ 	O' 	Ois 4>J 
4; . 	• FOR F=1 T- 1 	 4070 SCROLL 	 -  
E•û LEr PI$=1-1f , _. Tr , 	 344 NET F 	 40aO PRINT L; 	 Lw`-=' 	0o 	il 	~~E 	OE 	i•)F 

:' NE•T N 	 X55 NE'T ' 	 4090 INPUT AS 	
L' _a 1J 11 11 1! 11 -0 

3o F'RINT "LiiFl UECSF 1-Eli 	 39.3 IF INK.E-> _ 	THEN GJTO '.39 	4100 LET :==D 	 '- . 	lî7 	O 	aE 	OC' 	C,':, ~0 

9a INPUT H 	 4'a LET 8 = 	 4200 PRINT 	',AS 	
Le_r,a OC aC 0C 0B Or 

' 	 I r, _: ~.a a5 09 0a OE OC Sa 
laa LET H=A-°.0 	 4210 FOP F=L TO L+4 	 1504 JL DE OD 0C IDE 5~ 
110 LET E=INT to 0255! 	 4a L 	ri _ •°.. 	 42='a F'Ot.E P,1t*COGS Af+COGE A$'2 	li.=. :'g OA J' 	0;1 	07 	OE. 1J 
120' LET 	=INT ,A-12~. E:x 	 - 	 j 	 '-475 	 -- 
1La POKE 1E 501,C 	E 	 4230 LET 5=S+PEEK P 

	06 01  

140 POE 15530•C 	 4240 LET a$=A$(3 TO ! 	 1r:`_3 i10 ar aG  

150 PGr E '1 E-52~ . E. 	 4250 NEXT P 	 I r'_•~•1 	liJ 	11 	12 	1 	13 •s9 
10.0 Prr,E 1c.5 1.8 	 -__ 	 4260 LET L=L+S 	

:9=+ 	1_ il  

170 BANC• !î3R 16514 	 _ 	 4270 IF L>=17340 THEN STOP 	
1r,P.0 L 12 11 10 DF OH él 

1 •a POh:.E lc•510 0 	 4280 IF SLVAL A$ THEN LOTO 4070 	1`:4 OF 06 08 OE' 0H ` 
.. 	 4290 SCROLL 	

1cr.1J Ol 	OC 	v1._ ,1 	a_ 4S 
1 0 LLt Hf=H$+ 	 FR INT 	 LtE•1  

	

LN R$-31 	 1 ._4 	14t 	1L? ly 	Li 13 d= 
45 PRItIT AT 21,O, RS IX TU n +31! 	4„1 LT L=L-5 	 1 	= 	1_, 12 	11 10 0F 

	

LISTING 2 	 437 FOP F=1 Tu 1 	 43.0 I OTC) 	 1 	y OE OC• aL aD aL 
y1.5 IJE ,.T F 	 5000 REht 	

1'~r_= LG aD d'3 a9 Oi 53 
13.'3 NE •.T n 	 5010 REM 	 144 aA 0E O'" 	OC• 0E 6a 

. 
4.10 IF INKE'i$=" THEN LOTO 440 	Sall REM 	 l"tyb FF 43 24 45 l' '31 

P 	'f; 	f£ ` 	s£ 19~ 	600 rL= 	 5012 REM 	 15,.54 1D lE_ 	1F 	0 =1 155 
1r,,F.Sa 22 2 • 24 25 1 	110 - r~l ££ 	 605 PRINT AT 1,a; 'NOhIERE DE F'A 	.=813 REr•1 

°"£$ f£ 	 "£f 	I! • < i ; < 	SAGES 	 1>..~~54 	'6 00 00 BE D2 3 10 
E 15 'L=, > iIS 	 014 REM • 

 
) ! t',.~ . 	 ££££ ~. i ' --_ < > l i 	520 PLt 	 16,.59 	EA 	2A aC 	40 	r7 

	

%$$$1,„w0.î °1. '£f . COP', 78•é0123455 	--5 L_ 	
R 17:35!+1! 	DIS REM 	 15E-74 	'E 15 0E• 20 3 1, 

Dir, REr1 
7890 	 "J5a PRI(rT RT 1_0, VOTRE NIVERU 	501: REI1 	 15574 a'3 2" 1S FE 	y. 

OBREM E£RNî-7,+ 4Ob'i I_L5 'Xâ 	CE DIFFICULTEE 	 sax ô REM 	 LFb•31 	;L 2a F5 2A 0i sda 
-PINT E£RNI) - 	'JRMD! 5 o FINI M 	555 PRINT AT 3, 12 " t 1 A9 , " 	 501'3 REM 	 '' 4a 11 15 01 1i lî'3 

	

RNDRNCI~RNDF ND&MPNDRND4=WMRNL•RNDE 	.'a POKE 17073, Use i7235 	 5020 REM 	 lcr.~1 =2 :•i- 40 11 d1 '05 

	

£PNG!B Î 140.7t GLS ••J5LRND5^RNDE 	700 CLS 	 155 d9 00 19 	-_ 3E 40 185 °021 REM 
fRNDi • FAST 4GIW7 CLS LPRINT 	;O° PRINT HT 2, 10 ;'LES Ti~'JGHES. 	5022 REM 	 16.04 _+E 02 32 40 40 242 

	

GOSOB 'PNU PETURN COPY CCODE « 	 - 	 lr='la9 :'A 40 40 36 =:~ 297 

	

GOSUa ^^:RND^- .Y0I37I. CLO (=ER 	
502:_ti REM 	 16714 40 40 20 14 'C 240 

	

ND FRST i5 -GN 4 GOSJE 17X4 	
10 PRINT RT 10,15,'7' 	 5024 REM 	 _~ 

	

' 	 2a PRINT AT 1d, 15; 	_ 	 5025 REM 	 15719 4 40 40 2A OC 257 

	

PLOT ERNQ ~♦àC(J7t POKE E•r'RNC> 7 	 •^ 	 C 	 15724 J0 11 i5 02 13 5, 3a PIT AT 14,10, 	- _ 	 5025 REM 	 - 	-- 

	

~,!~ ~l~~t RNp,~p ~7 t ~., 5 TRN E£RND! ' 	 50'•0 REM 	 lr.?29 a5 20 	t 1E ~ • 15.1 

	

- '~®7pCl111 7097~y 7 7r,, iJ~70 LPR 	 15?34 is FE 15 2F 	'1 	1 
INT TAN E PNIS)?r Gi 70 70®7r,1 7p~ 	'4a IF :fü Ei $= 	THEN _zjTJ 7b0 	=0ti•1 REM 	 lr ~.yd 82 40 ~e °8 40 415 

	

LPRINT TAN YCO`• M5 NDY'MINK~"!$l~N 	•0l4î i L=• 	_ 	 S03î REM 	 16744 	i, OC 40 11 0~ 484 îL,=0 PRINT i+T e,, 11, EP -1 	 5033 REM 	 16743 02 13 ES 05 20 294 

	

DLN 2INKEYSLN SCPOLL PILLA ?INKS, 	l,~i_p FOR :,=g Ti, 0 TEF' -1 	 5034 REM 	 '15754 "5 'a 23 la FE 484 $ R ~N PILN NPILN IPI% PU 

	

R_E E9RND 	lai° F'RIN 	 REM I AT 10. 1~, ~: 	 :035 RE 	 4• 

	

RETURN NOT C9 RETIJRN •r ROLL ' 	JØ NE' T • 	 5041 REM 	 167'~`~ E 1 EG 4E 78 40 '24  
RETURN 	 " 

	

ETURN LOAD H3N PI RETURN "° 	~,JaO 1L= 	 Sa 42 REFI 	 15,134 OA FE FF 28 	a 'S 

	

LPRINT TAN EWRNG75URWDÇYRNG 76YR 	2x01 RAND JR 16904 	 504-3 REM 	 11.',59 03 EC• 4:3 	E 40 494 
ND77LN 	IEY'RNDLN 'PIFQITRN FAST 	 15,74 5F lE• 00 19 06 148 
0 7pfl 	LPRINT TAIN EURIJC>F6URNU 	

~a04 FOP FF 1 TO 1 	 5045 RErI 

YPNUPLN I6YRNGLN ?PI,7703TAN 	
-0l4 NEXT F 	 5045 REM 	 167:4 07 JE 08 23 10 120 
2a 10 IF INkEY4="" THEN GOTO 2018 	5045 REM 	 15734 FB 3E 14 8A OC "s87 

	

UINKErSRNGXCjWMINKEV$RNDLN ■*PI 	2015 , LS 	 5047 REM 	 1575• 	40 23 ES il 21 3:5 

	

PAUSE UINKE,$RND'. LOP, $4 CLE 	-•020 PRINT RT 10,x,'V'7ULEZ-VOU0 R1 	 16794 00 19 D1 01 20 267 a4 

	

AR t RRNC• TAN Ent' INKE,'fLN TH8 P 	FE•JW 	 ri ~l_ 0 FErI 	 1 	9-~ 00 ED BD 23 13 467 

	

IU5RNDx.R0!4 EXP INKEY sMSRNDIY'JZWK 	-,7~- IF lLAKE'if=' 	THEN _!iü -c~~:° 	~~.-.i RCI 	 - 	i!y 	sC' 20 F5 2A 	3E 443 

	

Ei$RNOU RETURN COPY COS MINKEYSR 	2e $ IF INKE'r$="N THEN TUF 	 ~75~ HEri 	bUNNC ri,-,r 	'-'u3 a0 u76 u7! -'E FE 

	

NDLN SGN PIi LET TAN EPIRNDTAN G' 	?03~ IF INK.E`r$ : '0' THEN LOTO 2D 	~DDi LET h= 	1.2"'S 	 1tidl4 30 20 1D FE L6 J78 

	

9F' POK E E?RNDLN VAL PITRN E?RND 	_= 	 s,l 	 `• 	 16819 28 3C 23 10 F4 395 

	

TAN 00Fî POKE E£RNG • OE7ON7OE7 	
110 PRINT h'. • 	 16824 OR 3E 40 36 95 372 

	

WR70G7'4 7QE7O:77027 3071 CLO FF 	2031 FER F=1 Tv 2 	 E.a2a iT r!P 

SPIRNO 	QV7iII7QT7 E7Q57OS7QE70 	2030 FET F 	 153'24 23 2A 55 20 -5 322 

i 	2048 PRINT AT 21, 1a, "MEI-IE NI'JERV 	 155'34 'i5 2A •C 40 â5 322 

	

7,O27Q07O05'.F.NDTAN E£RND7 - 4 R 	 15536 03 36 05 23 10 115 
AND 	 A 

	

4 NEXT TN •• ERN }?• FA 	2050 IF INhE'r'$="' THEN LOTO =050 	 168844 F8 CO OR 0G 40 570 
5T 'r'1 	?U ( CLO LPRINT Y 	G~SUE 	,aha IF INKE' $r. O' THEM RUN 1010 	 16:'4.0 11 	7 01 19 36 184 

	

?9RN 7 RETURN NOT C+ RETURN SC 	2D6S IF INK.E ,̀$'~.•'M•' THEN LOTO 20 	 15554 AC 23 .36 AS 23 462 

	

ROLL CS RETURN D:OS VAL r": COPY' 	 16859 36 B2 23 35 AA 491 
$4 CLERQ_14 SAVE AT , LPRINT ■ 	•_-' TOTO 455 	 1'854 ',3 35 	O 23 :_5 306 

	

F LLIST 2■ • ABS 789012.345578901$3 	29•jo REM LISTING CODE NRCHINE 	 16869 54 23 36 BB 	Q 491 
45578.301 3455789012345578.101234 	3aaa LET L=16514 	 15874 35 AA 23 36 E? 495 

	

10 REM ----------------------- 	.3010 LET 3=0 	 16879 E1 CO 2A 0C 40 544 
20 REM II 	 II 	3020 PRINT L; 	 ECRITURE EN VIDEO NORMALE DES 	15834 11 5A 01 19 35 18, 
25 REM II 	ZX 81 	II 	3020 FOP: NTO TO 4 	 CIRACTERES EN VIDEO INVEP5EE. 	16L•~~'; A7 23 36 B7 23 474 
27 REM II 	 II 	:3040 LET R=PEEK iX+L) 	 45894 36 A6 23 36 BE 496 
30 REM II 	PLRNETE 	II 	_.058 LRRINT 	",GMRf (28+INT iA 	LIGNES 	CRRRCTERES: 	 15899 2- 36 84 E1 CO 595 
40 REM II 	 II 	.16!! CHR$ 128+A-15*INT ,A,l5)1; 	350...,E'LqNETE X E.LENI7 	 15904 3E CS 32 21 40 409 
80 REM II 	 0 	 II 	'050 LET 5=3+a 	 40... .VOUS DEVEZ ATTERRIR SUR :<. 	1500'3 3E 54 '2 41 40 341 
55 PEN II 	 II 	3070 NEXT X 	 GRACE RU PASSAGE PRATIQUE ENTRE 	15914 CD 1E 41 CD E7 735 
56 REM IZ 	 16K 	 II 	:3080 LPRINT " ";S 	 LES RSTEROIDE... LR VITESSE DE 	16919 42 CD 68 41 Cr, 645 
' REM II 	 II 	3098 LET L=L+5 	 VOTRE VAISSEAU AUGMENTE, VICTIME 	15.344 25 42 CO 33 42 426 5
Si9 REM II 	1985 E.DENIS 	II 	3100 IF L:=17340 THEN STOP 	 D`- L ATTRACTION. POUR FREINER 	15020 CO 7F 42 18 F2 664 
59 REM II 	 II 	 VOUE DEVEZ UTILISER LES FUSSES. 	16934 OR 25 40 7C AS 432 3110 LOTO 30 

	

60 REM ----------------------- 	3200 PRINT " 	 ATTENTION L ENERGIE EST LIMITEE. 	16036 FE D7 28 36 FE 817 
100 REM 	 APPUYER SUR UNE TOUCHE 	 16044 E? 28 OR FE EF 774 
103 GOTO 105 	 •• 	 1020... ATTENTION 	 15949 CR A3 42 FE 73 810 
104 7RVE 'PLANETE 	 3201 FOR F=1 TO 100 	 3200.••APPU'YER SUR UNE TOUCHE 	16954 CO El CO OR 3C 720 
105 ''LS 	 3202 NEÏ{T F 	 POUR CONTINUER LE LISTING 	 1595.1, 40 23 22 3C 40 257 
110 PRINT AT 10,10," 	 203 CLS 	 ':399... CHARGEMENT CODES 	 15964 OR 3E 40 23 22 237 
120 PRINT AT 11,10." 	 3205 LET =16514 	 4000...ENTRER LES CODES PAR 5 	16059 3E 40 23 23 Co 401 
1330 PRINT AT 12,9;' 	 '210 LET 50 	 PLUS LA SOMME 	 16974 •38 42 2R 3E 40 389 
140 PRINT AT 13,9," 	 '215 SCROLL 	 4300...EAREUR.RECOMMENCEZ LA 	 15970 CD SA 42 2E 35 458 
150 PRINT AT 14,0;" 	 1220 PRINT L; 	 LIGNE 	 15934 08 CO E5 36 05 642 

L E 	
ON NoN !N. 455EZ 	 TENEZ BoN . 	'iii l 

' 	llciEF 	 DE co✓ D
2.
f Pf . 	 A~IerYE S1~ " ~ 	 ~4S 	1 	((C(C 	

. . 

1504.; `.. :.s o5 23 3E, 327 
1994 '35 E1 CO 2R ' 578 
15?y'3 40 2:5 -.' 3C 40 255 
17804 2A LE 402B CO 416 
17009 98 42 92 3E 40 331 

D 	l 	
_ 

70014 C 5a 2 	1 431 
17015 23 36 08 CO 05 304 
17024 03 3A 41 40 3C• 281 
17020 2' 03 12 41 40 -- 
17014 CC' CS 42 10 F2 745 _ 
17030 	H 41 40 47 lE 272 
17044 FF OC` 20 FG 10 550 
17010 F9 CO 7E FE 50 95= 
170154 COEl C3 CE 41 68, 
17054 cc C2 42 oA =1 555 
17054 40 _C CA rE 41 593 
17059 32 21 40 06 01 154 
17074 1H 41 40 OC FE 501 
17073 FF CO 32 41 40 614 
17034 CD D1 42 10 F1 737 
17059 r9 =A 42 40 'E 49': 
17004 FEIC -= 02 8 7 
17099 co 5 ss 25 1 350 
17104 F4 = 4 44 40 CD 62:3 
17109 t5 42 CO 2R 44 574 
17114 40 7E FE 25 2= 521 
17116 02 34 CO 35 IG 337  
17124 =5 la F4 2R OC 365 
17129 40 11 55 02 19 290 
171.34 35 21'i 4.3 35 	33 n: 6 
17139 23 36 2H 4 = 0 
1 144 o: 23 35 2G 23 2.93 
1 149 sG 2E 23 35 2 231 
17154 23 36 aE 23 23 173 
17159 36 1E 33 Oa 03 123 
17164 _6 lr .93. 10 FE• 3.34 
17169 2E 26 - 9 42 40 250 
17174  11 0' 	00 19 39 104 
17170 35 	 zl 25 22 229 
1 154 35 39 23 35 	a 242 
17130 2 33533= 3 35 214 
1 194 	36 	2 •3 	G 	- a 	•. 22.9 
1710; 36 0E 23 23 35 392 
17204 lE 9.3 3, i': 23 182 
17209 36 IC 22 44 40 24.9 
1.214 CO 2i9 OC 40 2' 354 
17219 0E 15 05 20 7E 200 
17224 CS 30 77 23 10 495 
1'2'20 F9 23 01' 20 F3 
17234 09 01 01 00 21; 245 
17230 OC 40 11 77 01 213 
1 244 19 ES 3E IC' 06 351 
17443 09 	 !r 10 239 
172'-34 FB El 3E 91 77 514 
17.959EG 56 251 4U 	'N 551 
1 264 193 FE G' 2,9 45 5'% 
17258 FE E. 2' 21 F°- 512 
17274 51' CO r_5 05 OA 602 
17279 lE FF OD 20 F0 56:-
17204 05 20 F5 Cl 18 502 
17239 51 7E FE 90 23. Sat 
17294 ED r5 .90 -, 28 725 

E :..5 30 77 06 532 
17304 1.3 E2 7E FE AS 7'35 
1.7303 25 CL' G- 30 	7 705 
17114 23 7E CS 50 77 50E 
U31'î OJ 1E 02 23 24 304 
i 7 344 25 1îi IC' 1E 1F 

~n 
y 	i 	IL le 	I F 155 

1:1.1; 	i1 .=.1 .9,9 _ 	2.1 j7Ø 

THOMSON 
M05 

suite de la page 5 

PRINT".":PLHY"A1T1L105SI":NE7(T:LOCA EBIG 
-1:PPINT" ":T=1:IFB=E+1 THENPLHY"H1T3L30 
3(OSILA5IUO":BL=BL+1 
1008.` 1FE8L=3 THEN4510 
1002,' IFS- TPIG 0i=-1 THEN GOSUB 10120 
I8651 =.<.+ç.6 ,;+C'GOTO10060 
10100 LOCATE,„•:PRINT” 	":C5$=GR$(4E+i+ 
GR4:41,+GRf.42 +"  
0070 
10110 LOCATEX.PRINT" 	':C3$=" 'I-CRS(. 
40,'+GR.$ 41 +GR$(42):C=2:S=-5:1'='r+1:GCT01 
0070 
10120 LCCHTEE,22:COL0P6:PRINT" "+GRS-5 + 
" ":LOCATES+1,21:PRINTCHRf(124' 
10125 F0RG=20TO1STEP-1:LOCATEE+1,'::PP1NT 
CHP$'124):LOCHTEE+1,G+1:PRINT" :IFSCPEE 
N(E+1.G-1''`32 AND G-1>3 THENCO=C0-1:PLA 
)' AOT?L60551LHSOLASI":GOT0 10200 ELSE IF 
SCPEEN'.E+1,G-1'îi32 THEN 10220 ELSE NEX 

T 
1013[' LO:HTEE+I,I:PRINT" ":LUI',ATEE+1,0:P 
RINTCHP$ 124.,:PLAY"L6P":LGCATEE+1,0:PAIN 
T" ":RETURN 
10200 LOC++TEE+1,G:PRINT" ":IFSTII::F(o!=3 
AND E 38 THEN I=3:E=E+1 ELSE IFSTICK'0.'= 
7 ANP E:0 THENI=4:E=E-1 
10210 RETURN 
10228 LOCHTEE+1,3:PRINT" ":FSL 'r"NIT3L=03 
DC'SILHSID0":IFSCREEN(E+1,2)=32 THEN10240 
10230 FOPG=3 TO 21:LOCATEE+1,G-1:FRINT" 

:LOC.'.TEE+1, G: COLOR 15:PRINTGRi, 47•:PLAY" 
AOT.Li0551'":NEY,T:LOCATEE+1.5 1:PRINT" 
PLA1"S, 1T3L3O3COSILASIDO":GOTO4`10 
10240 P:ET':E+1,4i^ ":PSET(E+1.3)CHkt124 
-PLH'r"L6F"ÎP717<E+1,3)" ":PSET E+1,2iCH 

F't 124i FI H'r L6P":PSETŒ 	":FLA' "A0 
04T3L oI iILASILA":PSET(E+1 	":Hk3(l247 
:PCH' FIJI5!LHSIL':PSET(E+1,t1 i HRI(124> 
:F'SET , E+1.1 , " ":PLAS,"L6F"ÎP7171+1,0> 
1024` PR=PR-1:507010200 
1,25Ç PL `r" 1Tr'.L301DOSILA$IGO":'~0T04510 
l.,yCC. 

• 

13.71+C• , EPREUV E ; . 

2680:' ' L_.: _•CREEN4,0,0:L0IATEO,8,0 
COI) 1i •1r: R~~kkDECORk~r~#1rEf 
2QC'c • LIIIE-.0,19Q', -'664,1122 ., 
2C+O7L d NE'719.199:,-(255,112. 
30..: Fü .. 3 U 	255, 112:. 
200°.>- LINE ' C+ 	319.0.',0 
~i+C,._• L.ryE r4 113'-~255.i1? .» 

:EFGç3.111'=127,64,64.4•:2 ,1s,16 

:~C+ 	1EF;PI 112'=255.1.1.1.255.1.1,1 
2i, - _ I,E_; ÇI' i 1T '=254, 	4. 	" 
2LSO'? ['EF*-F3 114:•=255.12 .. i3X. îcî.255. 12 
8. 12- .12- 
230'°. CC :P3 115 =127,,±5 	•_ 	_ 3  
i3 
2CICI - DEFI F'3' 116 =8 ..62.29. 	•' • . •+• 0 
200:92 

 
L INE 1_̀..13,-i15.41GR$. 1:: 

2009': LINE 	,1? -c16.4?GRI ' 
201f>H Lih1F 74.17. -r'?.x.4,(F:;'... 
101:C LINE '•1 > '33.4;GFfIia, 
2812€' Bc.:F 113,34-210.32•= 
2C,13î BI'iC '15.23 . 	li',_ 	1:E0:>;F ,;204, 

201.10 FOE':=136 70 185 STEP 5:LINEiI,33>-
I,11 '•1:NEXT 

2015[ HT'FE1,1:ï0LOR1:PSET;14,1-GRS, 115, 
:FSET 24•: 5pi 1151:HTTF.'61.L':_CL91Re:PSET 
:4.2 GF'i 116 :FSET<24.2.GPt 11e 

22:5: '+R+*+*+PRESENT4TIONAL++!MlN,h4*4 

28152 HTTFBC+,I:LoCtTE15.2:CODR6:PR1N7"E 
PREUVE 5 :NITREO,0:COLOR6:LOCHTE9,15:PRI 
NT"VO!':=: EES ENFIN ARRIVE' :LC'CHTE9,16:PR 
IFIT'. LH [ERNIERE EPREUVE.":L]CATE6,17:P 
FIN"':OU 1EVRE' TROUVER LE CCIDE":LOCATE• 
. o 1e. 

2!+1°- FP:NT 	' "CSE INQ LETTRES CCMF'RISES EN• 
-':LO:HTE-•15:PEINT'TRE 'H' ET '_l',QUI V 
CILS FEP ":Li'CHTER,20:PR1NT"METRH CE SORT 
IF: 3ALIF CE L"':LOCATE15•21:RRINT"ORDINAT 
EIIP" 
21+15a Lr_ TE0.23:COLOF.I:F'kINT" APPUYER S 
UF 	.,rTICI'1 ' POUR COMMENCER":IF-::TRIG(0) 

HENf-=FNC':GOT020154ELSEHTTRBO,I:LOC 
HTE1`_•2: PRINT " 	 ' :C'0N:.OLEl5,24:CL 
:.:LINE 6 .112 	0, 199.4 LIWE.71?,199'-I. 
255. 123'.4 
28148 FOF1170` 
cf+l'f• H=FJCr<'4:IFA65 THEN2OI7O 
20122 Ef , I:=CHP$(A) 
201>0 C!'CE$=E$ 1 ,+E$.2++Et , 3 +E$ 4)+E$(5 

201?: NE'T;:HTTRBO,0 
201 	F.)P FOI:=1 TO 8 
2022e ' 	 BOUCLE GENERHLE 	. 
2038: VIDE 5=1 TO 5:A1Î=65 
2€'9'3 LO':HTE15+G,2:COLOR3:FF'INT'_HR$(Hfo 
2:307 9=5 ::k•.0:1r 5=3 THEN Hi=AC+1:PLA 

L=_C' I :PP" ELSE IF 5=7 THEN AC:=HC-1 
:FLH L2T2C'5H1SIPP" 
20785 IF HC 65 THEN AC=74 

97O 	IF i-C. .4 THEN AC=65 
2 ? O> Lc: TE1,+G, 2:PP,INT CHR'K<HC,: 
28712 :F :TFIG•01=-1 THEN PLH`r""05H1T6-L40 
_I :NE'.T 4 ELSE 507020302 
28711 Fil) 5=1 TO 5:A(G)=SCREEN'16+G,2?:N 
E;<,T:REF't=CHR$,, A,I +CHRf,.H<2''+C HRS, Ai3) 

_HF2'H 4 +CHP$(A(5)) 
=f20 FiiF:=1TCi5:VER$=MIDf,REF$,I,1!:IF V 
EF3=ET-I THEN LOCATE 17,+I-1.1:PL4Y"O5L3 
T33Ii'0":CCLCIR2:PRINTVERf::ELE.E LOCATEI7+ 
'-1.::FLH '01L2T21DOREDO :PEINT' " 
28721 IF '*EPS=CODE$ THEN PLN m1eC'5T7L4S 

ISCi9130LASI":CoC.TE17,1:C'JLCR1i0pINTCoDE 
f:GOTn20450 
20400 NEXT 
20401 NEXT FOIS:GOT020500 

T o. • it p ~ 	n 	 .F P - 4 	_ HT•PRINT" 	 1111 L C E1: _ 00 	 , 
0 37STEF 1:L1NE•1T6,I)-<1991,.I .-1:PLa1"L 
7FT2L103H 19I":NEXT:GOTO 21000 
20508 DErGR$,117!=24,36,36.36.6E,.24,36.3 
6:FSETf74. 10.GR$(117 s4:PSET,7.10'GRI<11 
7'.4 
20510 FOF1=25TO159:P3ET(I.82'.1:PSET•.319 
-I,82',1:PLHY"T2L305A1SI":NEXT 
20511 FOPI=1TO15:ATTRBO.1:LOCATE17,2:COL 
CIRI: PRINT CUC'ES:LOCATE9.18:COLCiP:1-1:PRINT 
"Vous r~'a•,ez Pas trouve" :LOCATE9,79:PRIM 
T"LE .ØE a temps...":PLHV'STIL?SIC>OP':NE 
X:T: GOTCI4510 
21008 ' " --TARTEMPION SORT LU ridS7??"'? 
21001 CCINSÙLEO,24:PLA1'L9OTSr+1CI_:1DORE04 
SIDORE03'ziCi'RE02SIDORE015ILI:PEL43F"':CLS: 
COLJF1:Li'i_HTE18.5,0:PRINTGRy40 :î,R$'.41 
:GRC a2 .LUQ_HTE2ï,5:PRINTGRtaO'';GR3ia1'' 
:GRS 42' 
21010 LINE 19.0: 	19,23;GF'2li._.FOkI=23 
TC'0'_TEP-1:LC'CATE19,1:COLOF:S:F'F'1NTGR$(5!: 
FLMIS'HITSLIEIDOL30PP":LOCHTEl9.1:S5OLOR3: 
PEINTGRS.1.::NEXT:PLrn' TlNL50FF' 
21 100 NTTFE:f+, O: CLEAR„ 16: COFISCILEU, 24: P4R 
3= JEJ':Gi'SUE20 
2111E RE:TC,FE21120:ATTRBO,C+:Fi3R1=0 TO 38 
:LC'CHTEI.1?:PLH',"T2L104A1SIL10P":REA8 A$ 
:COLOPS:PF1IuTA3::NEXT 
21120 814TH 	„ „ ft 

„ „r „ 

” " , C .iJ,L,E,Z, -',' •0,11•= 	',R,E. 
I.CF '  

!130 HH$=INPUT*.1?:IF AAf="'J"THEI'1RUN 
21140 LOCHTE0,23:PRINT" 

21141 CL5:_•CREENI,0,0:FORI=IT012:COLCIPI: 
PPIrj  HiI RE'.1CIR ' I I I' t I 	I 	i i 

FLH'"L'•72DOSISOLHFHNP'ELaSOFA":N 
E :T: PLA' 	1IL96PPP" 	 • 

32 
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PLAN DE JEU 
t 10n lat 	d' 	è 	Cha e tour de 'eu vous donne vous _nu n  ires 	oxyg ne. 	qu 

accès au tableau de bord qui vous indique votre profondeur, vos 9 
coordonnées (entre 0 et 9), l'oxygéne restant, le carburant restant et 
l'indication du radar de bord : bases 	a 
NEGATIF : rien en vue. 
EN VUE (N/S) : un trésor est en vue dans l'axe Nord/Sud. 
EN VUE (E/O) : un trésor est en vue dans l'axe Est/Ouest. 
BASE : vous êtes sur une de vos deux bases et faites le plein. 6 

AU-DESSUS (< ) : vous êtes verticalement au-dessous d'un trésor.  
AU-DESSUS ( >) : vous êtes verticalement au-dessus d'un trésor. Ouest 
Au message "VOS ORDRES" répondez par une des sept comman- 4 	4 
des suivie de EXE : 
8 : Nord 3 
2 : Sud 
6 : Est z 
4 : Ouest 
5 : Sur place 1 

: Plongée y 
: Remontée  

Sachez que les trésors se trouvent à une profondeur comprise entre 	 o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
500 et 1000 mètres. 	 x 	 Sud  

+2, 

1vJT VIENT A 
p~ N1 A Qui 

N'Art No 

e. 	t 

Nord 

Est 
6, 

Profitez des performances de votre bathyscaphe de 
poche, pour rechercher assidûment quelques trésors 
sous-marins. 

Yan DIDELOT 

Mode d'emploi : 
Vous devez, à l'aide de votre bathyscaphe, découvrir cinq trésors 
disséminés à des profondeurs différentes dans une grille de dix sur 
dix. Le nombre de doublons que contient chaque trésor est aléa-
toire. Votre mission terminée, le jugement émis sera fonction du 
nombre de doublons recueillis. 
Vous disposez au départ de 4000 litres de carburant, renouvelables 
(en surface) cinq fois en cours de jeu à votre base de départ (coor-
données X= 5, Y= 0), ou à la base secondaire (X= 5, Y= 9). De 
plus vous possédez un réservoir d'oxygène de 1000 litres qui se 
rempli automatiquement en surface. A chaque plongée ou remon-
tée, une force vous est demandée (1-200). Chaque déplacement 
coûte 100 litres de carburant plus 50 litres d'oxygène lorsque vous 
êtes en plongée. Heurter le fond situé à 1000 mètres de profondeur 

LI,jT ALL 

### PR6 LIST 

YRR: 26 PRO: 1688 

P8: 1411 STEPS 
i8 WRIT 48:PRT CSR 

3;" FX-BATHYS 
CAP HE 

28 VAC :p9:01ØØ9 
:E=488@:4="HFEA 

8:Z=8:U=8:6SB 7 
88 

25 6070 48 
38 E=E-188: IF P)8r 

0=0-58 
48 PRT "PROFONDEUR 

:';P;" Mn, "COOK 
D.:X -_n X n ; Y 

=".Y 
58 PRT "OXY6EHE:n;  

J 	- 

55 PRT  
h IF Ii=F1, P.e 	.,i 

HYXIE!r,n
401 F 

TES 190? ! r; ENC: 
79 IF E68;FRT "CAR 

BURRHT EP=UISE!r 
,"PERDU EH MER! 
n; EHD 

38 INP "VOS ORDRES 
",RT 

98 IF AS:"/" THEH 
288 

188 IF A#="tk THEM 
258 

118 IF Af='8";IF Y( 
99Y=Y+16070 48 
8 

129 IF A3="2"+IF Y) 
9;Y=Y-1:60T0 48 
8 

138 IF AS='4n:IF %) 

B;X=X-1:6OT0 48 
8 

148 IF R$=n6", IF X( 
9;X=X+1:60T0 4b 
0 

158 IF A$=AS", X=X: Y 
=Y:6OTO 488 

160 6010 Be 
288 INP 'FORCE (1-2 

88)',H 
219 IF NO THEN 288 
228 IF H)2N THEN 2 

Be 
238 P=P+H:IF P~I888 

; P=18 8: PRT 'FO 
HD HEURTE!":0=0 
-189 

248 60Ô 488 
258 INP 'FORCE (1-2 

268 IF 1(8 THEN 258 
278 IF 1)288 THEN 2 

58 

258 	• F 	" 

8 
29C IF P=Ç_+90= 8(18 
295 60TU 46 
488 IF X=S,1F Y=T, I 

F P=L THEN 0e 
485 IF X=S; IF Y=T;I 

F P*L THEN 588 
410 IF X=5;IF Y=B;I 

F P=8 THEN 768 
415 IF X=5;IF Y=9;1 

F F=8 THEN 768 
428 IF X=S THEM 658 
438 IF Y=T THEN 689 
435 $:"HEGRTIF" 
440 6070 38 
588 IF P(L;$="AU-DE 

SSUS ())° 
510 IF P)L; "RU-DE 

SSOUS (O° 
52d 6070 38 
688 PRT "TRESOR RET 

ROUVE !n:Z=Z+1 

685 H=IHT (PAH**188 
1) 

418 H=H+M 
612 PRT "OR:n:Mir D 

OUBLONS" 
613 PRT "TOTRL: n; H; 

DOUBLONS" 
614 IF 2=5 THEN 888 
615 GSB 188 
628 6070 488 
658 $='EH VUE (HIS) 

668 SOTJ 33 
688 3:"EH `'UE (E/'0) 

698 8010 38 
788 S=IHT (RANI+18) 

:T=INT (RAH##18 
) 

718 IF S=5; IF T=8 T 
HEN 788 

728 iF S=X; IF T=Y T 
HEH 708 

725 IF S=59IF T=9 T 
HEN 788 

738 L=INT (RAH#*188 
8) 

748 IF L(588 THEN 7 
38 

758 RET 
768 $:"BASE':U=U+1 
778 IF U)5 THEN 48 
788 E=4888 
798 6070 48 
888 PRT "MISSION AC 

COMPLIE !" 
885 PRT "VUS AYEZ 

RECOLTE:",N;" D 
OUBLOHS„ 

818 IF H 4888;PRT." 
MAGNIFIQUE PECH 
E ! °:.€HD 

828 IF H?3898;PRT A 
BONNE OPERATION 

!": EHD 
830 IF H~2888;PRT 

PAS MAL !":END 
848 IF N11888;PRT 

JUSTE RENTABLE 
!":END 

858 IF N!588;PRT "Y 
OUS Y PERDEZ !" 

868 PRI "VRAIMENT M 
AUVAIS": END 

t$* VAR LIST 

YAR: 26 PR6: 1688 

As =f 
8 =8 

D=8 
E = 18$8 
F =8 
6 =A 
H =3 
1:188 

40 

1sx r 
cuita da la pag.26 

3250 '.ss31■ FANTOME PRIS 1 ■sasrs 
3260 DATA 0,0,0,0,15,27,63,63 
3270 DATA 60,27,31,31,63,63,63,51 
3280 DATA 0,0,0,0,192,96,240,240 
3290 DATA 240,96,224,224,240,248,2 
40,48 
3300 DATA 2877 
3310 'mss32■ FANTOME PRIS 2 asmsms 
3320 DATA 00,0,0,0,0,0,0 
3330 DATA 12,51,31,31,63,63,63,51 
3340 DATA @,0,0,8,80,@,0 
3350 DATA 192,96,224,224,240,240,2 
40,48 
3360 DATA 1869 
3370 '33 FANTOME FANTOME PRIS 3 msasaa 
3380 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
3390 DATA 0,0,0,0,31,63,63,51 
3400 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
3410 DATA 0,0,0,0,224,240,240,48 
3420 DATA 960 
3430 's■s34■ FANTOME PRIS 4 ■■ mm ■■ 

3440 DATA 0,0,0,0,0,0,8,0 
3450 DATA 0,0,0,0,0,0,0,63 
3460 DATA 8,0,0,0,8,0,0,0 
3470 DATA 0,0,0,0,0,0,0,240 
3480 DATA 303 
3490 '==m35ssseaas G aasssmsmssas■ 

3500 DATA 3,15,31,63,62,124,120,12 
0 
3510 DATA 120,124,62,63,31,15,3,0 
3520 DATA 224,248,252,254,60,24,0, 
248 
3530 DATA 252,254,62,254,252,248,2 
24,0 
3540 DATA 3812 
3550 'sss36msmaaas A sasssasmaaasa 
3560 DATA 3,15,31,63,60,120,120,12 
7 
3570 DATA 127,127,120,120,120,120, 
48,0 
3580 DATA 0,192,224,248,248, 120,12 
0,248 
3598 DATA 248,248,120,120,120,120, 
49,0 
3600 DATA 3729 
3610 'mmm37■.s■.mm M ■r...■sm.■ss. 

3620 DATA 48,120,124,254,255,255,2 
55,247 
3630 DATA 243,240,240,240,240,240, 
96,8 
3640 DATA 24,60,124,254,254,254,25 
4,222 
3650 DATA 158,30,30,30,30,30,12,0 
3660 DATA 4863 
3670 'msa30mmmesr ■ E a:cama ■:ssosm 

3680 DATA 63,127,127,127,120,120,1 
27,127 
3690 DATA 127,120,120,127,12.7,127, 
63,0 
3700 DATA 240,248,248,240,0,0,128, 
128 
3710 DATA 128,0,8,240,248,248,240, 
0 
3720 DATA 4085 
3730 'a5s39mmrmsam 0 :■..■ m.:■:.a. 

3740 DATA 3, 15, 31,63,62,124,120, 12 
0 
3750 DATA 120,124,62,63,31,15,3,0 
3760 DATA 224,248,252,254,62,31,1! 
,15 
3770 DATA 15,31,62,254,252,248,224 
,0 
3780 DATA 3143 
3790 'mas40sr.esa. V msas■ msas ■sm: 

3800 DATA 48,120,120,120,120,120,1 
20,124 
3818 DATA 60,62,63,31,31,15,3,0 
3820 DATA 24,60,60,60,60,60,68,124 
3830 DATA 120,248,248,240,240,224, 
128,0 
3840 DATA 3113 
3850 '=as4j.m.ssam R asmamsss■ss 

3860 DATA 63,127,127,127,120,120,1 
27,127 
3870 DATA 127,120,120,120,120,128, 
48,8 
3880 DATA 224,240,240,248,120,120, 
248,240 
3890 DATA 240,248,120,120,120,120, 
48,0 
3900 DATA 4409 
3910 'smsmmssasamsmrssmsmmamasms■• 

3920 'ss DEFINITION DES SPRITES ■■ 
3938 's=m.s■sssssmsmmmsasmssssssma 

3940 FORSRm0TO15 
3950 SU-@ 
3960 A$a"" 
3970 FORSS■BTO31 
3980 READB$ 
3990 SU■SU+VAL(Bf> 
4000 AS.A$+CHR$(VAL<B$)) 
4010 NEXT 
4020 SPRITE$(SR+1)=A$ 
4038 READB$ 
4040 IFVAL(B$)<>SUTHENPRINT:PRINT" 
ERREUR DE DATAS DANS LE BLOC ";SR+ 
1;" DES SPRITES":END 
4050 NEXT:SU=0 
4060 FORSP.BT05 
4078 FORSSa0T031 
4080 READB$ 
4090.SUaSU+VAL(B$> 
4100 A$(SP)=A$(SP)+CHR$(VAL(B$)) 
4110 NEXT 
4120 READB$ 
4130 IFVAL(B$)<>SUTHENPRINT:PRINT" 
ERREUR DE DATA DANS LE BLOC ";SP+l 
7;" DES SPRITES":END 
4140 NEXT 

4150 SPRITE$(19)■A$(1) 
4160 SPRITE$(20)-A$(3) 
4170 SPRITE$(21)■ AS(4) 
4180 SPRITE$<22)EA$(5) 
4190 SPRITEf(35)■A$(0) 
4200 SPRITEf(30)-A$(1) 
4210 SPRITE$(25)=A1(2) 
4220 SPRITE$(2@)sA$(3) 
4230 SUMO 
4240 FORSP=40TO58 
4250 AS="" 
4260 FORSS-OT031 
4270 READB$ 
4280 SUaSU+VAL(B$) 
4290 Af■ Af+CHR$(VAL(B$)) 
4300 NEXT 
4310 READB$ 
4320 IFVAL(B$)<)SUTHENPRINT:PRINT" 
ERREUR DE DATA DANS LE BLOC ";SP-1 
7;" DES SPRITES":END 
4330 Sumo 
4340 SPRITE$(SP)mAI 
4350 NEXT 
4360 '#**#*****Y#*#* 
4370 '****** INITIALISATION f#*fff 
4380 '**************$*********** 
4390 4390 Sa3:SC.0:NBm4;C(0)■4:C(1)a3:C 
(2)■8:C(3)m7:B0■2000 
4400 PLAY"T155V14L1804EF0R648R64G. 
.05C04AR64AR64AO5CD4BGB05DCRR04EFG 
R648R640R6405C04AR64AR64A05DF.DO4B 
GO5C" 
4410 FORJ■1TONB 
4420 LOCATE29,13-2*J: PRINT "J1";:LO 
CATE29,14-2*J:PRINT"km"; 
4430 NEXT 
4440 ' 
4450 CSaO:TE■140 
4460 XX■14:XX(0)=13:XX(1)a11:XX(2) 
-15:XX(3)■17 
4470 YY ■18:YY(0)■1i:YY(1)■9:YV(2)■ 
11:YY(3)=9 
4480 FORK-bHF310T06HF355:POKEK,0:N 
EXT 
4490 L■bHF310 
4500 FORK ■0T03 
4510 POKEL,XX(K):POKEL+2,YY(K) 
4520 POKEL+4,0;POKEL+6,1 
4530 POKEL+8,4:POKEL+10,1 
4540 L ■L+12 
4550 NEXT 
4560 POKEbHF34E,XX:POKEtHF350,VY:P 
OKEbHF352,S 
4570 FORT ■0T03:ET(T)■±:NEXT 
4580 N ■RND(-TIME) 
4590 PUTSPRITE4,(232,103),11,3 
4608 IFSC•BTHENFORM•1T03:LOCATE30, 
i:PRINTUSING"N";M;:FORTmOT0300:IFS 
TRIG(KK)•0THENNEX7T,M:G0TO4680ELSE 
T ■1001:F ■ M:LOCATE30,1: PRINT" 1";;Ma 
4:TE ■TE+20 (3-FE):60T04620 
4610 IFSTRIG(KK)-OTHEN4610 
4620 FORK ■OTOF:PUTSPRITEK,(XX(K)*8 
-4,YY(K>*8-4),C(K),6 

4630 NEXT 
4640 FORK-F+1T03:PUTSPRITEK,, B:NEX 
T 
4650 PUTSPRITE4,(XX*S-4,YY*8-4),11 
,3 
4660 'fffftcff:K#*ff##fff#f##fxfffff 
4670 '**** ROUTINE PRINCIPALE **** 
4680 '*ff*f#*fff*ff#ff*Cfff#f#f#f# 
4690 SC-USR1(ST) 
4700 PRINTUSING"NNNNN";SC;:IFSC>HI 
THENHI -SC :POKE&HF3DD,23:POKEbHF3DC 
,24:PRINTUSING"NMMNM";HI;: 
4710 IFPEEK(&HF35E)THEN5938 
4720 IFPEEK(tHF358)THENGOSUB4840 
4730 FOR I■0 TO F 
4740 L=USRO(I) 
4750 IFPEEK(tHF354)THENOOSUB5340 
4760 NEXT 
4770 L■ USR2(0) 
4780 IFPEEK(6HF370)THENGOSUB4980 
4790 IFRND(1)>.98THEN5310 
4800 FORT=OTOTE:NEXT:GOT0 4690 
4810 'f*ff4f*>IC*fff*#kkff4#f#ff4f#~ 
4820 'f**ffffff ROUTINES *******t 
4830 '# #*# * ## 	# # 	* t 
4840 BEEP:SOUND8,14 
4850 FORT ■F+1T03:PUTSPRITET„ O:NEt 
T:PUTSPRITE4,, 1i 
4860 SOUNDI,8:SOUND0,113 
4870 FORT ■OT0200:NEXT 
4880 SOUNDO,202 
4890 FORT■OT0200:NEXT 
4900 SOUNDO,160 
4910 FORT ■BT0200:NEXT 
4920 SDUND0,135 
4930 FORT=OT0200:NEXT 
4940 SOUND0,i13 
4950 FORTs0T0200:NEXT 
4960 SOUND8,0:BEEP 
4970 ONINTERVAL ■(800+TE*3)GOSUB588 
O:INTERVALON:FA=O:POKEbHF358,0:RET 
URN 
4980 SOUND8,14:SOUNDI,i:SOUND0,172 
4990 FORTm0T0200:NEXT 
5000 SOUND0,85 
5010 FORT ■0T0200:NEXT 
5020 SOUNDO,30 
5030 FORT■0T0200:NEXT 
5040 SOUND0,125 
5050 FORTIBT0200:NEXT 
5068 SOUNDO,172 
5070 FORTa0TO200:NEXT 
5080 SOUND8,205 
5890 FORT.0T0288:NEXT 
5100 SOUNDO,172 
5110 FORT ■OT0208:NEXT 
5128 SOUNDS,@ 

A SUIVRE... 



CRAZY WHEELING—n99easIc ETENDu  
A bord de votre bolide, tentez de franchir habilement 
les étapes que vous réserve votre TI. 

Benoit ARRIBART 

WX ALDER SeRMARS,C'ESr 
te oJ, MOnlS1EuR L'A6EN r? 

FEU frov6e , 
7pvjo('RS - 

oleo i re 
VIVO 

r+• 

-i0"5 c65 e 4E ins 
OÈNENT A go#E, 

SAUF eEuX 
Qui M~illENl 

A JUEUIPS 

LISTING 1 

L'.) ' xwxxxxxxxxxwxx*xx*xww 	* 	CRA 
ZY WHEELING 	► 	*RC PARTIE:DEFINIT 
IONN 	+r DES CARACTERES * 	x 

110 'x (C) HARRY—CO 1985 x 	x+x*+x* 

120 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2),, FOR I 
=5 TO 8 :: CALL COLOR(I.16.2):: NEXT I : 
: CALL COL[lRi3.I6.2)-: CALL COLOR(4.16,2 

130 CALL CHAft(65,"00708884FCC4C4C4")e: C 
ALL CHAR(66."O0708890F8C4C4F8") 
140 CALL CHAR(7.'0O7O8B8000COC478):: C 
ALL CHAR (68. 110070BB84C4C4C4F8") 
150 CALL CHAR(69."007B808OFOCOCOFC"):: C 
ALL CHAR(70."O07C8O80FOCOCOCO") 
160 CALL CHAR(71,"0070888(JCOCCC47B"):: C 
ALL CHAR (72."OO84B484FCC4C4C4") 
170 CALL CHAR(73."0020202030303030"):: C 
ALL CHAR(74."001G0404C4C4C870") 
180 CALL CHAR(75,"008890A0D8C4C4C4"):: C 
ALL CHAR(76."OO8OBO80CUCOCOFC") 
190 CALL CHAR(77,"OOC4AC94C4C4C4C4")e: C 
ALL CHAR(78."00C4A494CCC4C4C4") 
200 CALL CHAR(79."0O7LI8884C4C4C478")e: C 
ALL CHAR(BO.'OO7884B4F8C00000") 
210 CALL CHAR(8100788484C4D4CB74"):s C 
ALL CHAR(B2."00708B90F8C4C4C4") 
220 CALL CHAR(83.003840F008C4C47B)e: C 
ALL CHAR(B4."OOFG2U203O3O3030") 
230 CALL CHAR(85."00848484C4C4C870")ss C 
ALL CHARl86,"00B4B4C4C4C44830) 
240 CALL CHAR(87."G0a484B4C4C4D46B")es C 
ALL CHAR(B8,"OOC4C4C448304884"> 
250 CALL CHAR(89.0084S4C4C4681U10")ss C 
ALL CHAR(90,'O07COB304OCOCOFC) 
260 CALL CHARC48.0078B484C4C4C47B')is C 
ALL CHARl49,0010305010303078) 
270 CALL CHAR(50,0038C4C8102040FC)ss C 
ALL CHAR(51,0030CBC418C4C830) 
2B0 CALL CHAR2,OO8OEO8OC8C8FCOB)ii C 
ALL CHAR(53."OOFBC00078048878) 
290 CALL CHAR(54."00384480FBC4443B")s: C 
ALL CHAR(55,"OOFCOB1020203030") 
300 CALL CHAR(56.'003048C478C4C478"1:s C 
ALL CHAR(57,"Ub70CeC47C048870") 
310 DISPLAY AT'(1,9),'CRAZY WHEELING" 
320 DISPLAY AT(11.3):"ABCDEFG(-$IJKLMNOPQR 
STUVWXYZ" ee DISPLAY AT(13.10)s12345679 
90.. 
330 FOR DEL-1 TO 1000 ss NEXT DEL ss CAL 
L CLEAR :: DISPL.AY AT(13.2):"SUIVEZ LES 
INSTRUCTIONS QUI" 
340 DISPLAY AT(15.8):"VONT SUIVRE POUR" 
350 DISPLAY AT(17.1):"METTRE EN MEMOIRE 
LA SECONDE" ss DISPLAY AT(19.6):"PARTIE 
DU PROGRAMME" 
360 FOR DEL-1 TO 1000 :: NEXT DEL 
370 FOR I=65 TO 90 :: CALL CHARPAT(I.A$) 
: : CALL CHAR(I+32.A$):: NEXT I 
380 RUN "CSS" 

LISTING 2 

100 !**Mr+*w*w**w*******ww♦ 	* 	CRF 
ZY WHEELING + 	w 

+F 	* (C) HARRY-CO 1985 * 	**x 
M4FM MIe 1FMM wIFN M4MMilANiFw 

110 ! *r*+F**ir+r*rr***w**+r* *)rr 	x 	PC 
UR TI 99/4A 	* 	* 	BASIC ÉTENDU 
• w**www**#*Maws«w+x+rx*** 

120 ! k*M a rr*w+:*r)e*(r ***)r* 
POUR 	 x 

+s 	HHHHEBDOG I C I EL 	e 	(r+r• 
+:*Mar**r**Mee 

130 !*****w****xrx***w***Mee 	• 	C 
ONCEPTION: 	■ 	• STÉPHANE ARRIBAR 
T e 	:r 	REALISATION 	e 	e 
GENOIT ARRIBART 
140 !e 30 AV. DES FRERES +> 	C 
LUMIERE 	e 	• 	69008 LYON 

e 	e***Mint*wit*eke****** ** 
150 !NNNNNNNNMNNN######NMN** 	#DATAS 
POUR LA MUSIQUE# 	#(MERCI A WARNER BR 
OS)k 	k*NNMNMNMNMMNMNMNNNNNNN 
160 DATA 100,330, 100,294, 1OO.22. 1OO 294 
,100.330 
170 DATA 100.311,100,330.100,262,250,277 
,250.294 
180 DATA 250,277,250.294,100,294,100,262 
,100,247 
190 DATA 100,262,100,294,100,262,100,294 
,100,247 
200, DATA 250,247,250,262,250,247,250,262 
,250,196 
210 DATA 250,220,250,196,250,220,100,196 
,100,294 
220 DATA 100,294,500,294,250, 196,250,220 
,250,196 
230 DATA 250,220,100,196,100,330,100,330 
,500,330 

240 DATA 100,330,100,294,100,262,100.294 
,100,330 
250 DATA 100.311,100,330,100,262,25Q,277 
,250,294 
260 DATA 250,277,250,294, 100,220. 100,208 
,100,220 
270 DATA 500,294,250,330, 1000.392,0,0 
280 !NMNMMMMNMMNkNMNNMNNNNNN 	N PRESE 
NTATION PART I M 	MMNNMMNMNNMNkkkMMNH 
MNNM 
290 CALL CLEAR 
300 CALL SCREEN(2) 
310 FOR I-1 TO 14 :: CAI...L COLQR(I,5,2):: 
NEXT I 

320 DISPLAY AT(11.4), VOULEZ-VOLJS LES RE 
OLE S" 
330 DISPLAY AT(13,6):" 	(O/N)^" 
340 CALL KEY(0,K,S):. IF S=Ci THEN 340 EL 
SE IF K=111 OR K=79 THEN CALL REC3LES 
350 CALL CLEAR 
360 FOR I=1 TO 10 :: SCO(I)=10000 :: SCC) 
$(I)="HARRY CO" :. NEXT I 
370 CALL CHAR(124,"FBFBFB577FEC54EC7F57F 
BFBFBOf,>O000OOOOBABAD27A3F7AD2BABAOCG00GO 
000") 
380 CALL CHAR (40."000000FFFF000OOOOOCrt)OU 
OC>Ui )O)OC>C)OC>OOUOOOOC,OOOi (00C)OCu)Oc,:, )OpOC,(:~ 
UO") 
390 CALL CHAR (128,"010020009110032703090 
420o000400000022004Ci08B4C)1(18240802200400 
400") 
400 CALL CHAR C132,"FFFF",133,"000000U00O 
OOFFFF",136,"183C7EFFFF7E3C18"5.RWT$('0, 
48)) 
41(1 CALL. CHAR(34,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
420 CALL CHARL33,"7EG1BDAIAIBD817E") 
430 FOR I=1 TO 14 :: CALL COLOR (X,16,2): 
: NEXT I 
440 DISPLAY AT(4,6)e"HARRY-CO PRESENTE" 
45(1 DISPLAY AT(16,8):"CRAZY WHEELING" 
460 DISPLAY ATC20,12):"! 1985" 
470 CALL. MAGNIFY(3):: CALL SPRITE(N1,124 
,7,76,1,0,40) 
480 DISPLAY AT(24,1):" 	PRESS ANY KEY T 
D BEGIN" 
490 RESTORE 
500 READ A,B :: IF A=O THEN 540 ELSE CAL 
L SOUND(A,B.0) 
510 CALL KEY(O,K,S):: IF S<?0 THEN 690 
520 GOTO 500 
530 !NNNMMMNMNMNkNNMNNNNNMNN 	NPRESEN 
TATION PART II# 	M( MEILLEURS SCORE 
S )M 	NNNNNNNNkNMMNMMNNMNNkMM 
540 CALL DELSPRITECALL) 
550 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2) 
560 CALL COLOR (:3,5,2,4,5,2,5,7,2,6,7.2.7 
,7,2,8,7,2) 
570 DISPLAY AT(1,3)s"MEILLEURS SCORES DU 
JOUR" 

580 FOR I-1 TO 10 
590 DISPLAY AT(2*I+2.4):USING "MN":I 
600 DISPLAY AT(2eI+2,9):USING "MMMN*M":S 
CO(I) 
61(1 DISPLAY AT(2*I+2,18):SCO$CI) 
620 NEXT I 
630 DISPLAY AT(24,4>:"PRESS ANY KEY TO B 
EGIN" 
640 RESTORE 
650 READ A,B :: IF A=0 THEN 690 ELSE CAL 
L SOUND(A,B.0) 
660 CALL KEYCO.K,S):: IF S<>0 THEN 690 
670 GOTO 650 
680 !########NM*#*NMN*NM*NMN 	NPRESEN 
TATION FART III# 	N ( INITIALISATION 
ET* 	M 	DECOR) 	M 	### 
#kNN#NNMNMMNN if* N *if MN 
690 CALL DELSPRITECk1):: CALL CLEAR 
702 i CALL SCREEN(4) 
71(1 CALL COLORCI.2,1) 
720 CALL COLOR(13,9,1) 
730 CALL HCHAR(3,1,34,13*32) 
74(1 CALL HCHARC2,1.133,32) 
750 CALL HCHAR(16,1,132,32) 
76(3 FOR I=3 TO 8 :: CALL COLOR(I,5,4):: 
NEXT I 
770 DISF'L.AY AT(22,2)."SCORE 	0" 
781) DISPLAY AT(22,17):"VITESSE 	u" 
790 DISPLAY AT(24,S)SIZE(8):"HI SCORE" 
800 DISPLAY AT(24,17);USING  
Cl) 
810 DISPLAY AT(1,2):"ETAPE 1" 
820 DISPLAY AT(1,T8):"TEMP'S 200" 
830 SC: =O :: ETAFE =1 :: E'.0=300 u70 :: T=200 
:  

840 CALL. SFRITE(#2.124,7,21,241,#3,124,E3 
,41,241,#4,:L24„14,61,241,#5,124.1.81,24 
1,#6,124,11,101,'241) 
8511 CALL. 5F'RT1E(#1,1 :6,1_,1,1,#11,',.1 

.v, 1'20, 1(12, I36, 1. , 1:23, 64, #1 _, 1:16, 15,129 
1(14) 

86' CALL. SPRITE (#1,124,5.4),41):: V=0 
870 RESTCIRE. 
E38O DI SPLAY AT! 'i,4> "PRESS FIRE TO PERF 
ORM” 
H9u (-OR 1=1 IO 2Ii) 
90ü CALL. K:EY(1,K1,S1):: CALL KEY(2,k:.2.52 
) 
910! IF )1=18 THEN MA=1 :: SOIL) 970 
921) 1F )7=18 THEN MA=? :: 8070 9-'n 

„+b,) NXI 1 
'941, 1f" Lf If!FE. L 	IFEN N'-i'.- 
`~ l) .;ALL_ L:L E,F• .. CALL DELSF'RI I E (AL.. L.) 
96(.' CALL SCREEN t'2) : - GO 111 4 'H 
ti7!; DINF'LAY Hl (2~:'.4):: ON C:AR 60T0 •961,9 

`+8u DISPLAY AI(:!:y1:):"VUITUFE _ 	.. GUT 
CJ 102i 
'190 DISPLAY AT(2u.10>:'VUITURE 	:: GOT 
0 1:2,: 
1.000 DISFLLAY AT(20.10):''VOITURE I" 
.1010 !#######N######k######## 	N B(J) 
CLE PRINCIPALE if 	#k#N#NN#NNMNMk###0 

1020 CALL COINC(ALL.0):: CALL JOYST(MA,A 
.B):: CALL MOTII.7N(#1,-13x2,A*2) 
i.0:0 V=V+A/2 :: IF V122 THEN V=122 ELSE 

IF V'.14 THEN V==14 
104(1 SC=SC+V :: CALL AF(V) 
[050 CALL COINCfALL.C1) 
11:160 CALL JOYST(MA,A,B):: CALL ('lOTION(N1 

B*2,A*2) 
1070 V=V+A/2 :: SC=SC+V :. T=T-1 :: CALL 

AFF (SC,T.V) 
1080 CALL COINC(ALL,C2) 
1090 FOR 1=10 TO 13 :: CALL MOTION(#I,O, 
-V):: NEXT I 
1100 CALL JOYST(MA.A,B):: CALL M07SON(*1 
,-B*2. 4e2) 
1110 V=V+A/2 :: SC=SC:+V 
1120 CALL COINC(AL.L,C3) 
1130 IF C OR C1 OR C2 OR C:; THEN CALL EX 
F'LOSION(V,C:ARl:: IF CAR'") THEN CALL. SCOR 
E(SC,SCO (),SCOSO>:: GOTO 690 ELSE 840 
1140 CALL JL]YSi'FMA.A,Bl:: CALL MOTION(#1 
-B*2. A* 2 ) 
0 115V=V+A/2 :: SC=SC:+V :: T=T-1 :: CALL 

AFF CSC,T.V> 
1160 CALL COINC(ALL.C4) 
1170 CALL POSITION(#1,Y,X):: TF Y.15 OR 
Y>113 THEN CALL. EXFLOSION(V,CAR):: IF CA 
R=0 THEN CALL SCORE:(SC,SCOO,SCO$O):e G 
OTU 690 ELSE 840 
1180 CALL JOYST(MA,A,B):: CALL MOTION(k1 

I3+2 . A*'.Z ) 
1190 V=V+A/2 :: SC=SC+V 
1200 CALL COINC(ALL.C5) 
1210 FOR I=2 TO 6 s: CALL MOTION(#I.O,-I 
NT((RND*2til+1)+5):: NEXT I 
1.2::0 CAL..L JOYST(MA,A,B):: CALL MOTION(#1 
,-B#2,A*2) 
1230 V=V+A/2 :: SC=SC+V :: 7:=T-1 :: CALL 
AFF(SC,T.V> 
1240 CALL COINC(ALL,CG):: IF C4 OR C5 OR 
C6 THEN CALL EXF'LOSION(V,CAR):: IF CAR 

(i THEN CALL. SCCJRE(SC,SCOi),SCUEO):-' GOT 
:1 69u ELSE Bou 
1.250 CALL JOYST(MA,A,B):: CALL MOTI0N(N1 
,-8*2,A*2) 
1260 V.V+A/2 :: SC=SC+V 
1270 IF SC>ET AND TI0 THEN 1290 ELSE 102 
V 
1280 !NNMMMNNNMNNNNNNPPNNMN* 	N FIN 
DE L ' ETAPE N 	NNNPNNN###N###M### 

NNNN 
1290 CALL DELSPRITE(ALL) 
1300 DISPLAY AT(20,9):"BONUS" 
1310 FOR I-T TO 0 STEP -1 
1320 BONUS=BONUS+100*ETAPE :: DTSFI.AY BE 
EP AT(20,16).USING "#####":BONUS 
1330 DISPLAY ATC 1.24):USING "###":I 
1340 FOR J-1 TO 10 :: NEXT J :: NEXT I 
1350 SC=SC+BONUS :: V=0 
1360 DISPLAY AT(22,8)SIZE(6):USINCX "#### 
Pif": SC 
1370 DISPLAY AT(22.27):"O" 
1380 RESTORE 
1390 READ A,B :: IF A=Ù THEN 1410 ELSE C 
ALL SOUND(A,B4 O) 
1400 GOTO 1390 
1410 DISPLAY AT(21,1) 
1420 ET=SC+30000 :: T=T+100 :: ETAFE=E"FA 
PE+1 : : BONUS'"(' 
1430 DISPLAY AT(l,8)SIZEC2>:USING "k#":E 
TAPE 
1440 DISPLAY AT(1,25):USING "M#N":T 
1450 GOTO 840 
1460 !NNM##M*PMNMM*##k$kkN*# 	if SOU 
S PROGRAMMES k 	N#N#####N#M####k#N 
kNNN 
1470 SUB EXPLOSION(V,CAR) 
1480 IF V1124 THEN V=124 
1490 CALL MOTION(N1,0,-V):: CALL SOUND)- 
300(1, -7.0) 
150(1 FOR I=2 TO 6 
1510 CALL M0TIONf*I,0,3W 
1520 NEXT I 
153) CALL PATTERN(N1.128) 
1540 FOR I=3 TO 16 
1550 CALL COLOR(N1,I):: FOR T=1 TO 50 :. 
NEXT T 
156(' NEXT I 
1570 CALL DELSFRITECALL):: CAR=CAR-1 
158(1 SUBEND 
159(1 SUB AF(V) 
1600 DISPLAY AT(22.25):USING "#k#":V*2.5 
161(> SUBEND 
1620 SUB AFF(SC,T,V) 
1630 CALL SOUND(-2000,11.0+V/4,5,-7,1.5,12 

:+V/4, 5) 
1640 DISPLAY AT(22,8)SIZE(6):USING '$##N 

165(1 IF T-".0 THEN T=ii 
1660 DISF'L.AY ATC1.24)-T 
1670 SUBEND 
1680 SUB SCORE(SC.SCOf).SCO$(7 
1690 IF SC:'SCD(10)THEN SUBEXIT 
1700 IF SC.SCOC1)THEN 1760 
1710 FOR 1=1 TO 10 :: DISPLAY AT(_C'.-•):" 
YOU HAVE BRO1<:EN A RECORD" 
1.7'20 FOR T=1 '10 ?0 :: NEXT T 
1730 DISPLAY BEEF' AT(20.1):"" 
1740 FOR 'T=1 TO 30 :: NEXT T 
1750 NEXT I 
176! FOR I=1 TO 10 
1770 IF SC SCO(I)THEN 1791) 
1780 NEXT I 
1790 FOR J=10 TO I STEP -1 
1800 SCO(J)=SCO(J--1):: SCO$(J)~SCO$(J-1) 
1810 NEXT J 
1820 SCO(I)=SC 
18:50 SCO3FI)="" 
184': CALL. CLEAR :: CALL SI,:R'EEN (2) 
2850 FOR T=5 TO (2 
1860 CALL COLOR(T,7.2) 
1870 NEXT T 
1880 CALL COLOR(0,5,2,3.5,2,4,5,29 
1890 DISPLAY AT(1,3):"MEILLEURS SCORES D 
lJ JOUR" 
)9c>': FOR T=1 TO 1 
1910 DISPLAY AT(2eT+2,4):USINS "#N":T 
19::) DISPLAY AT(2*'C+2.9)SIZE(6):U5ING "# 
#####": SCOOT) 
1?3(1 DISPLAY ATC2*T+2.1S):5C04(l) 
1940 NEXT T 
1950 ACCEPT ATC2*I+2.18)SIZE(B)VALIDATEC 

abc Nef ghijk:lmnapgrstuvw:<vz"):SCO%CI) 
1160 SUBEND 
1970 !####N###############N 	PRESLE 
S : INTERDITES# 	# 	AUX FLEMMARDS 

if 	##N#N#N##M#N#N######M 
1980 SUB REGLES 
1990 CALL CLEAR :: CALL DELSPRITE(N1) 
202)0 DISPLAY AT(1.4):"CRAZY WHEELING SE 
JOUE" 
2:,10 DISPLAY AT(3.4):"AVEC LA MANETTE 1 
OU 2 
2020 DISPLAY AT(6.2):"VOTRE BUT EST DE F 
RANCHIR" 
2030 DISPLAY AT(B.2):"LE PLUS D'ETAPES A 
VEC VOS" 
2040 DISPLAY AT(10,2):"TROIS VOITURES." 
2050 DISPLAY AT'(12.2>:"CHAQUE ETAPE MESO 
RE 30 KM" 
2060 DISPLAY AT(14.2):"QU'IL FAUDRA PARC 
OURIR EN" 
2070 DISPLAY AT(16.2):"UN TEMPS MINIMUM. 
LE BONUS" 
2080 DISPLAY AT(18,2):"DE FIN D'ETAPE DE 
PEND DES" 
2090 DISPLAY AT(20.2):"SECONDES NON GASP 
ILLEES . "  

2100 DISPLAY AT)24,2):"PRESS ANY KEY TO 
CONTINUE" 
2110 CALL KEY(U,K.,S):: IF S=0 THEN 2110 
ELSE CALL CLEAR 
2120 DISPLAY AT(I,2):"CE BONUS EST PROPO 
RTIONNEL" 
2130 DISPLAY AT(3,2):"AU NUMERO DE L'ETA 
PE JUSTE" 
2140 DISPLAY AT(5,2):"FRANCHIE,ET A CHAQ 
UE ETAF'E" 
2150 DISPLAY AT(7.2):"VOUS GAGNEZ 100 SE 
CONDES . "  

216( DISPLAY AT(10.2):"VOTRE SCORE CORRE 
SF'OND AU" 
2170 DISPLAY AT(12,2):"NOMBRE DE KM PARC 
OURUS ET" 
2180 DISPLAY AT(14,2)."IL AUGMENTE EN FO 
NOTION DE" 
2190 DISPLAY AT(16.2):"VOTRE VITESSE 
220(1 DISPLAY AT(24.2):"PRESS ANY KEY TO 
CEINT I NUE" 
2210 CALL KEYCU,K,S):: IF S=0 THEN 2210 
ELSE 2220 
2220 CALL CLEAR 
2230 DISPLAY AT(1,2):"SI LE TEMPS QUI VO 
US ETAIT" 
2240 DISPLAY ATC3. 2):"IMPARTI EST ECOULE 
.VOUS NE" 
2-25(i DISPLAY AT(5,2):"FOURREZ ACCEDER A 
D' ALITRES" 
2260 DISPLAY AT(7.2):"ETAF'ES,MAIS VOUS C 
ONT INI.IEZ" 
2270 DISPLAY AT(9.2):"A JOUER JLISQU'A CE 
DUE VOS" 

280 DISPLAY AT(11,2).,"NERFS CRAQUENT .. 

229(1 DISPLAY AT(15,4):"UNE. SEULE DEVISE: 
FONCER" 
25')) DISPLAY AT(I8, U>:"TAPEZ" 
2310) DISPLAY AT(2O.3>:"1 POUR REVOIR LES 
REGLES" 

2332(1 DISPLAY AT(22,3):"2 FOUR POUVOIR JO 
LIER . , 
2520 DISPLAY AT(24,6):"VOTRE CHOIX " .. 
ACCEPT ATF24,19)SIZE U>VALTDATE("12"):Z$ 
2540 ON VAL CZ$)GOT0 1990,'2550 
2350 SUBEND 	 0 

HEBDOGICIEL 160 rue Legendre 75017 PARIS. 
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Le beau pays d'ISMATHUR est depuis longtemps sous 
l'emprise maléfique de l'impitoyable reine MALVINA. 
Petit villageois courageux et profondément révolté, 
vous décidez un beau jour de quitter votre village natal 
pour assassiner la despote dans son immense et lugu-
bre château. Nanti d'une belle inconscience et armé 
d'un petit couteau, vous voilà parti explorer la contrée... 

Cyril GIROUX 
Mode d'emploi : 
Ce programme occupe environ 15 Ko. Stoppez la musique de pré-
sentation et passez à la suite par appui sur une touche. L'action se 
passe sur une vaste carte composée de 900 cases, où à chaque 
lieu est assigné un environnement précis (forêt, marais, enceinte, 
monts, cimetière, etc...). Ce pays est décomposé en 9 tableaux de 
100 cases chacun, vous passez de l'un à l'autre en franchissant une 
muraille". Vos pérégrinations vous amèneront à rencontrer certains 
monstres ou amis (trolls, vampires, nains, etc...); chaque monstre a 
une agilité et un nombre de points de vie définis. Certains possè-
dent même des objets qui permettent de tuer plus facilement et plus 
vite (pour certains cas ils permettent de tuer tout court) des ennemis 

précis; sachez que 
L'anneau d'or agit sur les squelettes. 
L'anneau de pierre agit sur les diables. 
Les croix de bois agissent sur les vampires. 
Les croix de fer agissent sur les zombies. 
Certains objets dont on ne connaît pas la cible mais dont on dit 

que... 
- Un objet gardé par un monstre longiligne et aquatique permet de 
passer le pont levis. 
- Un objet porté par un être à l'âme pure, permet de tuer "la bête 
du Nord-Est". 
- Un objet bleu et luisant permet d'assassiner la reine et de propa-
ger le bien dans le pays entier. 
Les combats se jouent avec un dé à 20 faces, l'agilité est le score 
que l'ennemi doit faire pour toucher son adversaire. Les "domma-
ges" sont les points de vie enlevés à l'ennemi (un nombre négatif de 
points de vie signifie la mort). Vous aurez sans doute le bonheur de 
rencontrer des 'Ydaunes', créatures féminines vêtues de longs 
habits pâles, totalement positives, puissantes et ...magiques ! 
Vous pouvez en plein jeu par appui sur 'k ', interrompre momentané-
ment une partie (instruction SLEEP). L'appui sur la touche "arobas", 
sauvegarde votre personnage et le lieu où il se trouve en zone DIR 
(dans ce cas, faire un FSET 200 avant lancement). L'appui sur "O" 
à l'affichage de "Retrouver ? (O/N)" en début de jeu, vous permet de 
le retrouver. 

4 , t' 

L 

10 CLEAR:VJ:I1 : Il1Mplv.vl, C 1211 , Nt121!,N 
1.111,A121/.V131',Oflt?lI.0f112,.Xl0l 
Il G•RNDIOI :DEFFN7 ,'' (Ni IPND(11 s1 •l: G• 
FNZ42):S=G*1 
4 PRINTTAB ISIS'ISleat hur':GOSU856000:CL5 

: TT-S 
13 LOCATE 4. 1: PRINT •Un lnstant:DIMAf 13) 
:P•5O:X-O:Y.0: D-4PI1-O:A.12 
20 FOR1.ITO12:READDSII):NEXT:DIMPII2) 
25 F$- "U,* Auaille.': TB1 
27 FONTi1l2B1•224,172,232,172,232,68,2 
24,252 
28 FONTfll29)•'56,168,36,40,36,40,36,248 
30 FONT*1130)-«0,176,196,132,132,128,0,2 
32 
31 FONTE 1131)'8,200,40.40,40,200,8,246 
32 F0NTf(132)••O,8,28,60,124,232,232.232 
33 FONT*(133)•'0,0,0,0,140,220,232,232 
34 FONT*(134)-128,36,0,72,0,80,4,0 
35 FONTS1135)72,0,36,0,160,8,32,0 
36 FONTf,1361.•112,112,124,12,12,124,112 
,112 
37 FONYSI137)-'56,56,249.192,192,249,136, 
56 
38 FONT4i38).96,236,1O4,236, 104,236,96 
,252 
39 FONT.U39)-"24,156,24,2,24,156,24,25 
2 
40 FONT*(1401••8,28,60,124,48,48,48,232 
41 FONTS(1411••0,0,128,192,128,128,12x,2 
48 
42 FONTE(1421 "66,68,6B,6B, 64,76,68,0 
43 FONTE (143)•'16,16,16,16,80,144,16,0 
44 FONTf1144).•40,144,68,40,144,68,40,14 
4 
45 FONTf(145).'40,144,68,40,144,68,40,14 
4 

46 FONT$(146)- 252,116,249,116,220,124,1 
72,246 
47 FONT*(147)••216,104,216,240,216,248,1 
04,208 
48 FONTSI1481-•4,4,28,68,228,68,68,252 
49 FONTS(149).•0,0,192,!6,56,16,16.248 
50 F0NT$(1301••228,204,136,232,156,204,2 
28,252 
51 FONT*1151)-"56,152,200,248,200,152,56 
,248 
52 FONTS(152)-"0,124,72,68,68,72,124,0 
53 F0N1811531.•0,248,72,136,136,72,246,0 
60 DATALA FORET,LES ROCHERS,LES MONTAGNE 
S,LES CHAMPS,LE CHATEAU! 
70 DATAUNE ENCEINT£,UN VILLAGE,LE PONT-L 
EVIS,UNE RIVIERE,UN MARAIS 
75 DATAUN CIMETIERE 
80 DATAUNE CAVERNE 
90 FOR1•17021vREADC(I,N*(II,N(II,AII),P 
(I), DO III:NEXT 
100 DATAIS, Idune,3,1,23,33,12,Pa1v1neen 
, 10,0,8, 4, 14,Malvineen, 10,0, 15,8 
£10 DATA16,Ga1v4n*en,12.0,20,15,25,reine 
MALVINA, 1,0, 170,30, 10,v88 1.9.o!. 
120 DATAIO,1,3,3,12,.archasd,3,1,7,7,14, 
paysn, 3, 1, 10, 10, 13, Tro11, 3,0 
130 DATA2O,20,13,Gxcnt des wonts,1.0,30. 
23,12,nain, 20, 1, 7, 6, 8, Zo*ble, 16,0, 10,8 
140 DATA23,Dregon, 1,0,40,30, 10,Gnot•e,30, 
0,6,4, 15,Vaapire,4,0, 15,13,18 
150 DATADiab1e,1,0, 20,15,21,Eprft,1, 0.3 
5,25,16,Squelette,8,0,8,lO 
160 DATA12,Ogre, 3,0,20,20,16,Ho~ste-leser 
d,5,0,12, 15, 15,Serpent geant, 1,0,27,17 
170 FORI•IT09:READOSII),oII),T(II,VII1:N 
EXT 
180 DATADiamant bl•u,13,5,20,croix de be 

fs, 11, 15,5,anneau de pterre,15,16,5 
190 DATAanneau d'or,14,18,4,couronne d• 
4leurs,l,13,7,couronne d• feuilles 
200 DATA19,9,6,croix d• fer, 20, 12, B, toll 
ter d•argent,21,17.9,c01 M •r d'or 
210 DATA1O,19,6,couteau,.assue,.pee cour 
te,epee Iongue,epee lourde 
211 DATAeoee Saturn 
212 PRINT'R•trouver 7 (O/N)":GOSUB9999:L 
OCATE 17,1:PRINTIIS 
220 FORI.O7O5:READA*1I):NEXT: INPUT•NOin 
i Nf: IFI$-"O•THENGOSUB20000 
222 IFX>IANDV)IANDX<7ANDY<7THENIN.1 
225 GOSUB40000 
230 GOSU8900: GOSUB600: TT•TT+1 
233 PRINT•Dlrection •,IN/EJ501•:OOSUB 
9999:AX-X:AY-Y: AR•R 
240 W-INSTRI• NESO•, IS):IFW-OTHEN23S 
250 K•O:ONYGOSUB260, 270,280,290: IFK>OTHE 
NGOSUB30000: GOTO23OELSE300 
260 IFY-OTHEN293ELSEY-Y-1:RETURN 
270 1FX•97HEN293ElSE%-Xs1:REIURN 
280 IFY-97HEN295ELSEY.Y.1:RETU4N 
290 2FX.O7HEN29SELSEX•X-1:RETURN 
295 K=9:RETURN 
300 IFAR-IOANDDIX, Y).STHENX.AX: Y.AV 
302 IFAR-IOANDFNZ/31>ITHENX•AX:Y-AY 
303 IFD(X,YI.6THEHX.AX:Y.AY:PRINT•IMposs 
lble : il y a l'encelnte.':G0SUB9999 
304 IFDIX,YI.5ANDLL<>1THENPRINT•Ict aura 
lieu•,•l'ultiwe col.bat.':BEEP-1,24 

305 G-9:GOsu8oOo 
310 ONRGOSU8l5OO,1310,1520,1530,1540 „ 15 
60, 1570, 1380, 1590, 1600, 1610 
320 CC.O:READPO:B•FNZI1O01: IFB<.POTHENCC 
-9: 00102000 
330 PRINT•Personns aux•,•alentours ... . 

GOSU89999: IFP<3OTHENP•P+2 
340 0010230 
600 R%-'DANS':R.D(X,YI:IFR•STHENRS.•SUR• 
ELSEIFR•9THENRS-"PRES D' 
610 PRINT•Vous etes ',R8• •DtlDIX,Yl):IF 
R•3THENGOSUB69O 
611 IFG•9THENG•0:GOT09999 
612 PRINT•Inspectton 40/N)•1:GOSU89999 
620 IFI.-'N•THENPRINT:RETURNELSE60000 
690 BEEP23,9:BEEP24,9:BEEP20,9:BEEP21,9: 
BEEP18,9:BEEP16,9:REEP15, 10:BEEP14, 36 
691 DEEP13,i8:SEEPO,4:8EEP20,5:BEEPO,12: 
BEEP25,5:BEEPO, 12 
692 BEEP20,2:BEEP23,2:BEEP27,l8:BEEPO,I: 
RETURN 
900 IFP>200THENP•200 
905 CLS:PRINTNS"->PDV :•P,"Agtlite :'A," 
Aral. : •Af(NI 
906 IFAS>OTHENPRINT•+•(USINO'R';AJI 
909 PRINT,•Doawages: 1 -'1DI 
910 OOSUB9999:IFP>OTHENRETURN 
920 PRINTN*• est sort... ':005UB69o:END 
950 READH:FORD-ITOH:READW:NEXT:RET1!RN 
960 PP-POS(0)-1: IFPP<OTHENPP-O 
961 IFSCREEN(PP,CSRLIN).! 1STMENRETURN 
965 IFL>1THENPRINT's•i 
970 RETURN 
1000 DATA67,2,2,l,I1,5, 14,2,9,16,3 
1010 DATA30,1,5,2,3,18,20,19 
1020 DATA40,4,2,2,10,2,3,19,2,11,1,2,10, 
19 
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520 ST+ mouleur nI0sonMS 9950 1125 	30 23,80 3175 
520 ST +mon bal coule 11950 1986 	36 23,80 4315 
800 'IL 1 1*c1a,, 4050 2850 440 	e 24,30 190 
130 5E + Inleu,1050 3650 429 	9 24,30 379 
l,nloar Ae ,SSgo.ISO 1050 1950 347 	4 24.30 97 
Inplimante cont,, 1027 2490 e» 	5 2,.30 140 
I ,94fln nie matrK'ICHe 1029 1990 487 	4 24 311 91 
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MONITEUR PHILIPS (RA"le» 

Mona. hromn 990 F TTC 
Co $0nr 	279OFTTC 

?espace le plus micro de Paris 	 ..t,,,,tt '. 
a 	 Du lundi au sarnedi de 9 h 31) e 19 h 

50. me de Richelieu - 75001 Paris - 791.. (1) 42.9693 95 - Métro Palais-Royal. 
251. bouI*vxld Raspail - 75014 Paris - TAI. (1) 43.2154 45 - Métro Raspail 

— — — — — ---- — — — — — ----- -- ------ -- -- ----- -- — — — — — --- — 	._r• 

BON DE COMMANDE 8 adresser à VIDEOSHOP, $0, rue de Richelieu - 75001 Paris 	 ' 

r. a w,er.,9 zap F,wr Irr, a.n.a. 	 ❑ie Choisis ta formule de règlement : Dau comptant ❑ à crOdit f 	= ' 
I possède un micro-ordinateur : 	 ❑ je voue joins mon règlement pa r : 	 ., 

❑ thème bancaire ❑ CCP Cl contre remboursement (ZOO F en sus) 
SQWndrs : photocopie cm l'itlenot5. FB, dernière lIGha de Paie. quitlanca EDF) 
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Code Postal ............- ................................................................................. 

ûssT P 	 Ville .............................................................................................................. 
Expédition gratuite jusgilà 3 K7 ou 3 modules. 
Participation express recommandé Jusqu'à 5 kg : 30 F 
Prix TTC. 
LA RÈGLE A CALCUL: 

• • 	 65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
Tél.: 43.25.68.88 - Télex : ETRAV 220064 F / 1303 RAC 

Livraison des produits disponibles sous 8 jours. 
parking gratuit Mauberl-Logronge 

(cp-ce) 
Anglais 1-2.3-4-5.6 
Animatix 
Biorythmes 
Comet de santé 
Carte d'Europe 
Carte de France 
Carte du ciel 
Conjuguer 
Corps humain 
Courrier/M05 
Démonstrations et géométrie 
Dictée électronique 
Equations Inéquations 
Géométrie (ce, cm) 
Gérez vos tithes/M05 
Gestion privée/MOS 
Grammaire et orthographe 
1-2.3-4-(ce) 
Grammaire et voc. l-2 
Groupe nominal 
La ronde des chiffres 
La ronde des formes 
Le cartable 6e 
Le cube initiation au basic 
Lire tes statistiques 
Lire vite et bien 
Microprocesseur 
MIoostilIo 
Nombres & opérations (cm) 
Tables et frises (cp, ce) 
Vin sur vin 
Vocabulaire & orthographe 1.2 
(cm) 
Votre auto 
Portefeuille boursier 
Raconte ono histoire 
Lass desoss 
lassdesass 
Aqua 7107/70 
DOS 1090 M051T07/70 
Logo M05/T07 
Relance T07/70 
Thomcolc 

LANGAGE: 

Assembleur langage 

K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
C 
C 

K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 

4K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 
K7 

185 F0 
210 F ❑ 
250 FD 
149 F n 
195 FO 
175 F0 
149 F D 
195 F0 
199 F  
150 F ❑ 
299 F0 
175 FD 
150 F D 
175 FD 
235 FD 
549 F  
599 F0 

185F ❑ 
185 FO 
195FC1 
135 F LI 
145 FD 
295 F C) 
295 F Cl 
175F11 
199FL1 
175F  
150 FD 
235 F  
235 F D 
270 F D 

MATERIEL 

Unité centrale M05 
Clavier mécanique M05 
Magnétophone M05 
Crayon optique pour MOS 
Contrôleur lecteur de disquette 
Imprimante à impact 
Contrôleur de communication 
pour imprimante 
Câble pour Imprimante b impact 
Contrôleur son + manettes de jeu 
Imprimante thermique 40 col. 
Modulateur Secam pour TV 

K7 185FD 
K7 149 F 0 
C 	580 F 13 
K7 155 F D 
K7 351F0 
D 390 F 0 
D 	1,451 F rl 
D 225FD 
C 	995 F L.1 
D 996FD 
K7 149F1:1 

2350 F C7 
550 FD 
550FD 
195 FD 

3270 F ❑ 
2.890FD 

650 F  
250 F C1 
590 F L7 

2.990 F11 
590 FD 

890 F0 

. M05 Ordinateur avec nouveau clavier mécanique 
• Crayon Optique 
. Lecteur de K7 M05 
. "Pictor logiciel de dessin 
+ "Mandragore jeux d'aventures 
+ Guide du M05, manuel "basic 

LE COLIS CADEAU AU PRIX DE 2.990 F ❑ 

u.~~, 
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r, 
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Tél. 

MICRO-SCRABBLE: 
4 niveaux de jeux 20.000 mots français 

LA PLANETE INCONNUE: 
Jeux d'aventure interplanétaire 

NUMERO 10: 
Le football avec Platini 

LE PACK : 	345 F ❑ 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 
	

MENU 

SCARABEUS   
d Ariolasoft 

pour Commodore 

L'appàt du gain me ronge les os 
depuis ma naissance. Lorsque 
ma mère me mit au monde, je 
n'avais rien : pas de père, pas 
de maison, pas d'espoir. Pour-
tant, quelques années de travail 
acharné m'amenèrent à conqué-
rir petit à petit de quoi m'offrir un 
croiseur galactique de classe R. 

Depuis, le trafic de certains pro-
duits illégaux m'a rapporté suffi-
samment pour que l'envie de 
posséder un objet unique me te-
naille jour et nuit. Aujourd'hui, je 
sais ! J'ai retrouvé la trace de 
documents extrêmement rares 
localisant une émeraude excep-
tionnelle tant par sa taille que 

par les pouvoirs que lui attribue 
la légende. 

Pour cette expédition, inutile de 
s'encombrer d'un équipage. La 
grande aventure doit rester une 
oeuvre solitaire. Les pharaons 
ont toujours dominé Gomen IV. 
Cette civilisation disparut il y a 
fort longtemps pour laisser la 
place à un désert envahissant. 
Un seul monument subsiste de 
cette grandeur passée : une 
sorte de pyramide construite par 
des milliers d'esclaves pour que 
le dernier des Pharaons y trouve 
le repos éternel. A côté de lui, 
au plus profond de cette cons-
truction, gît l'objet de mes rêves. 
Ca y est ! Je viens d'arriver face 
à ce bâtiment. II en émane une 
aura que les hologrammes ne 
laissaient pas transparaître. Visi-
blement, ce lieu a conservé une 
grande part de son esprit sacré, 
malgré les millénaires écoulés 
depuis sa construction. 

J'y pénètre. Enfer ! Je viens 
d'être sauvagement mordu par 
une araignée visiblement veni-
meuse et réjouie de son méfait. 
Mon matériel ne reconnaît pas 
la nature du poison. II faudra re-
gagner l'hôpital galactique dans 
les plus brefs délais. Mais cher-
chons plutôt la clé du mystère : 
si je veux entrer dans les ni-
veaux inférieurs, il va me falloir 

réunir les neuf hyéroglyphes 
symboliques en un seul mor-
ceau. Ce labyrinthe a de quoi 
rendre fou : toutes les parois se 
ressemblent. Heureusement, les 
indigènes ne connaissaient pas 
les vertus de l'informatique : 
mon plan des lieux est pratique-
ment complet. Tiens . un ascen- r 
ceur mécanique. Je vais tenter 
d'atteindre les niveaux infé-
rieeeeeeeeurs... 

Les fanatiques des jeux de sur-
vie entièrement graphiques vont 
craquer comme des bêtes : la 
troisième dimension ouverte par 
les programmeurs d'Andromeda 
vaut vraiment de s'y arrêter. Le 
réalisme des décors, la beauté 
ineffable des dessins et l'an-
goisse sourde qui émane de la 
musique vous emportent loin, 
très loin au-dessus de tous les 
autres logiciels actuellement dis-
ponibles sur ce micro. Un exploit 
qu'il faudra réussir de nouveau. 

AMSTRAD Vampyr 
Julien GAVRARD page 4 
APPLE 	 Chasseur d'images 
Frédéric LATOUR page 2 
CANON X07 Ismathur 
Cyril GIROUX page 12 
EXL 100 Exel Chateau 
Henry MEZZASALMA page 6 
FX 702 P FX Bathyscaphe 
'(van DIDELOT page 33 
HECTOR Bi Bert 
J.M. BIEBERT page 2 
MSX Pac Maze 
Laurent AUBLE page 26 
ORIC Dames 
Gabriel PAGES page 25 
SPECTRUM Evasion 
Nicolas LAMBERT page 11 
TI 99'4A (be) Crazy Wheeling 
Benoit ARRIBART page 34 
TI 9914A (bs) Océan 
Thierry OBEROSLER page 35 
T07/70-M05 Voyage au centre 

du M05 
Bruno BONHOMME page 5 
VIC 20 Totems 
Biaise MULLER page 11 
Zx si Planete X 
Benoit DENIS page 32 

~ R~â~cul 
NOEL-THOMSON O -NOËL - 

TOUT UN MONDE DANS UN CADEAU 
JEUX Les dieux du stade K7 170 F D 

AIrOoslHp5 C 499 F 
2l0 F ❑ 

 Plctor/M05 
P Planète morte 

C 
K7 

295 F Cl 
219 F0 

Androides K7 Poseidon K7 219 F rl 
Arsène lapin K7 160 F n Raid sur Ténéré K7 195 F0 
Astrocouple K7 195 F ❑ Ragotes K7 175 F D 
B duI K7 210 F ❑ Son Poblo K7 155 F ❑ 
Bakhol K7 155 F ❑ Scronlch K7 155 F O 
BrIgode du feu K7 155 F ❑ son space K7 219 F O 
Business K7 299 F0 Super Jimmie K7 175 F ❑ 
Cap tam K7 155 F ❑ 

Super tennis K7 195 F0 
Chateau nok & dragon rouge K7 195 F D Synthetio MO/5 C 499 F D 
Club de football K7 195 F ❑ Thesaurus K7 195 F ❑ 
Cola pock K7 145 F D Votez pour mol KT 195 F ❑ 
EnigmotMca/MO5 C+K7 350 F D 
Engmatika 2-3-4-5 K7 50 F0 
Eurospoce 2D 475 F D 
FBA. 

Géodyssée 	• 

K7 215 F D 
Feu vert K7 145 F O K7 LORICII:LS l'OUR TIiOMSON 

K7 179 F D Forth 350 F O 
lmpecfaks K7 195 F U Moniteur Odin 320 F ❑ 
InKialion aux échecs - Vol.1.2 K7 185 F D C.A.O. 340 F O 
Inspecteur Gadget K7 179 F D Aigle d'or 200 F D 
Invasion K7 160 F O Top chrono 150 F O 
Je dessine K7 

1

85 F D 5e050 19O F ❑ 
Labyrinthe survie K7 199 F D Coliseum 200 F0 
Les 7 mogldens K7 159 F D Flipper II 200 F D 
Mission pas Impossible K7 160 F0 
Motus /M05 C 299 F D 
Karaté K7 150 F D 
Mandragore/M05 K7 250 F D EDUCATION/FORMATION Meloptico K7 145 F ❑ 
Météo7 K7 210 F D Politique économique K7 219 F0 
Orbital mission K7 235 F D Aida à rorthograpbe 1-2 (ce-cm) K7 185 F0 
Ordifabie K7 199 F ❑ Aide ù to lecture 1-2 (cp) 3-4 




