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N°112 

Le point fort de cette bécane : 
la multitâchéité (francisation du 
mot "multitasking"). Tout se 
passe comme si le microproces-
seur n'avait plus rien à faire. Je 
m'explique. Le microprocesseur 
se charge uniquement 
d'envoyer le strict minimum 
d'information à des circuits spé-
cialisés (un pour les graphis-
mes, un pour l'animation, un 

Pour les entrées/sorties) et les 
aisse faire le reste. Ainsi, tout 
peut tourner en même temps 
sans ralentir le processeur prin-
cipal. Ça laisse entrevoir des 
applications assez démentes 
bien que pour le moment rien de 
concret n'ait été exhibé. 
D'après Freud, tout ce qui cons-
titue un mouvement répétitif est 
une allusion du subconscient à 
la masturbation. Ceci pour intro- 
duire un chapitre sur les 
Entrés/Sorties. 

J'ENTRE ET JE SORS 

On aurait pu s'attendre à des 
interfaces terribles. Notre philo-
sophie, à l'HHHHebdo, c'est 
qu un ordinateur est absolu 
quand il possède en standard 
une interface de réussissage de 
baccalaurdat intégrée. ,,anc, 
i'AAmiga n'est pas absolu. ` oilà. 
Autrement on y retrouve Ir. bête 
sortie parallèle pour impri-
mante, trois bêtes sorties vidéo 
(NTSC, c'est à dire le standard 
télé américain, digitale et ana-
logique), deux bêtes sorties 
haut-parleur du type Cinch, une 
RS232 (vous savez, c'est quand 

même utile si vous avez un 
modem) et enfin une bête sor-
tie pour un deuxième lecteur de 
disquettes (qui en a une autre 
plantée dans le derrière ce qui 

lermet de mettre jusqu'à trois 
ecteurs en série). Ah, oui, il ne 
faut pas oublier la bête sortie 
souris et sa comparse la, bête 
sortie joystick toutes deux au 
standard Atari. Donc pas 
d'interface Midi, pas de grille-
pain et pas de vibromasseur. 
Tant pis. La souris, puisqu'il faut 
en dire quelques mots, se paie 
deux boutons et un look cette 
fois-ci assez sympa. Une minute 
de silence avant de passer à la 
phase cruciale de l'essayage du 
Basic. 
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Suite page 23 

JUSTICE SERA FAITE... 
PEUT-ETRE 

Priez pour ne jamais avoir à faire avec la justice, les mecs ! 
Parce que question rapidité, c'est pas encore au point : vous 
devrez patienter une semaine de plus pour savoir comment ont 
réagi nos éditeurs piégés par le dépôt que nous avons fait de 
leurs marques. En attendant, voyez comme le hasard fait bien 
les choses : un Amiga nous tombe entre les mains. Le premier 
vrai banc d'essai en France, dis donc ! Avant que les dévelop-
peurs n'aient pu mettre la main dessus 1 Avant même Commo-
dore France ! 
On ne vous refuse rien. 
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En exclusivité, vous avez droit à un banc d'essai de l'Amiga. Le premier vrai banc d'essai français : nous l'avons vraiment essayé. 

tant président. Or, la décision 
d'un tel geste revient non pas 
au directeur mais à l'ensemble 
des actionnaires de la société : 
en s'agrandissant, Commodore 
avait recueilli bon nombre 
d'investisseurs privés qui se 
sont mis à mettre leur grain de 
sel dans l'affaire. Ils refusent la 
promotion du rejeton de Jack, 
qui du coup se fâche tout rouge, 
claque la porte en jurant qu il 
coulera Commodore. Vous con-
naissez la suite : il rachète Atari 
qui battait de l'aile et sort le 520 
ST, une espèce de Macintosh 
en couleurs pour le tiers du prix. 
Et dans tout ça, l'Amiga est 
resté aux mains de Commo-
dore. Et ses dirigeants, fins 
renards, ont tenu le raisonne-
ment suivant : "Si il a été capa-
ble de faire progresser Commo- 
dore jusque-là, il serait bien 
foutu de nous couler. Une seule 
arme : faire mieux que lui". Et 
l'Amiga tel que nous le connais-
sons est apparu. Regardons-le 
de plus prés... 

çue : Amiga. Celle-ci était en 
train de développer le prototype ET LE LOOK COCO ? 
d'un ordinateur fantastique, 
mais é~rouvait des difficultés On aime, on n'aime pas. Moi ? 
financières. Jack net la main Les deux. L'Amiga est une 
dessus, ouvre la vanne des cré- bécane p!utôt petite. Son look 

Y 	 ,r , 

Et en plus, ça bouge ! 
dits, et c'est la naissance de la est entre celui de l'IBM PC à 
première version de l'Amiga. 	cause de l'unité centrale sépa- 
A ce moment, pris d'une méga- rée du moniteur et celui du iMac 
lomanie aussi subite que galo- du fait de la souris et du clavier 
pante, il décide de placer son 	séparé de l'unité centrale. Je ne 
fils au poste de vice-président vais pas vous le décrire, vous 
de Commodore, lui-même res- avez des photos pas loin, 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer, magouiller, 
bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde entier. 
Mais dans la légalité, au moins ? Of course, mon genéral ! 
Lire page 9 

DEULIGNEURS les fainéants sont en page 9 

sachez simplement que son cla-
vier est bien meilleur que ceux 
que l'on connait jusqu'à présent 
pour le confort de frappe. La dis-
position des touches n'est as 
trop mauvaise, et l'on bénéficie 
de 10 touches de fonctions et 
d'un pavé numérique. 
Le clavier que nous avons vu 
n'était pas AZERTY mais 

7,16 mégahertz. C'est donc un 
16/32 bits, le même processeur 
que celui du Mac et du 520ST. 
Dans la version standard, il y a 
aussi 256 Ko de RAM extensi-
bles à 8 méga-octets moyen-
nant un boîtier d'extension au 
prix plus ou moins inconnu. Le 
plus intéressant, c'est sans 
doute le synthétiseur de parole 

MARBLE MADNESS : ce n'est encore qu'une démo ! 

QWERTY. Cependant, latrans- intégré et le synthé musical. 
formation au standard national Côté graphique, c'est l'extase 
sera faite pour la mise en place avec quatre modes de résolu- 
officielle en Janvier. Un détail tion (320 sur 200 et 320 sur 400 
qui n'est pas sans importance, en 32 couleurs, 640 sur 200 et 
sur l'Amiga, le logo Commodore 640 sur 400 en 16 couleurs, au 
n'apparaît jamais. Amiga par ci, secours I). 	D'après 	plusieurs 
Amiga par là, mais Commo- développeurs, il serait possible 
dore ? Peau de balle. 	Pour- d'arriver à afficher simultané- 
quoi ? On murmure des choses ment les 4096 couleurs de la 
pas 	très 	claires 	Outre- palette sur l'écran à partir de 
Atlantique : ce serait un bon l'assembleur mais en rusant, 
moyen de ne pas se mouiller si donc pas pour des nullards de 
le lancement s'avérait être un votre espèce. Dans la version 
flop. L'unité centrale comprend 
tout de 	lecteur de dis même un 	 - 

que 'ai vue, il n'y avait rien en 
ROM : le chargement du DOS 

quettes 3"1/2 de 800 Ko for- prend 1 minute 15. Va-t-on nous 
maté. Mais j'entre dans la tech- refaire le même coup qu'avec 
nique et comme dirait ma Ger- l'Atari 520 ST, pour l'instant on 
maine, c'est un autre chapitre. a tout mis sur disquettes mais 
Notons aussi l'absence d'un le vous promets que ce sera en 
bouton Reset. C'est con. Rom à la commercialisation ? 

La bécane définitive est censée 
DEDANS, C'EST COMMENT ? trimballer 	les 	192 	Ko 	du 

système d'exploitation dans ses 
Dedans, qu'est-ce qu'il y a ? MEM (ça chane de ROM et ça 
Tout d'abord un microproces- fait plus chicos), tout comme le 
seur MC68000 de Motorola à Mac. Mais pour l'instant, rien. 

C'est nouveau, ça vient de sortir : 
L'actualité de la micro-informatique. Lire pages 7, 8 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par page publiée, 
peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en Californie pour 
deux chaque trimestre. Règlement en page intérieure. 

TOUT PETIT DEJA 

L'Amiga n'est pas encore sorti 
que déjà, il traîne derrière lui 
une longue histoire. On pourrait 
s'étendre dessus pendant des 
heures, contentons-nous de 
résumer brièvement sa genèse. 
II y a une trentaine d'années, un 
jeune loup aux dents longues 
décide de monter, tout seul, une 
société de réparation de machi-
nes à écrire. Cet optimiste 
s'appelle Jack Tramiel. Très 
vite, il se met à construire ses 
propres machines, puis il 
devient rapidement l'un des pre-
miers fabricants de calculettes 
électroniques, et un jour lui vient 
une idée du tonnerre : se lancer 
dans la micro-informatique. 
C'est bientôt chose faite, il 
fonde Commodore Business 
Machines. La boite marche 
bien, sa position sur le marché 
s'affermit de mois en mois, bref, 
tout Ligne. 
En passant, il achète une toute 
petite société qui passait inaper- 

CINOCHE-TELOCHE pages 14,15 

INFO-BD : TOUTE L'ACTUALITÉ EN PAGE 20 

FORMATION A l'ASSEMBLEUR 
Le prof et l'amateur éclairé vous attendent en page 30 

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR 
AMSTRAD . AppLE IIe et Ilc . CANON X-07 . CASIO FX 702-P. 
COMMODORE 64 Ef COMMODORE VIC 20 . EXFCVlSlON EXL 100 . 
MSX e~ ~m~uw~. DRIC 1 ET ATMOS . SINGCAlR ZX 81 ET SPECTRUM. 

TEXAS TI-99/4A. THOMSDN T07, T07/70, ET MO5. 
.tea 	 ,.4 	:.. ,.:_u. .-,n,... a~+m « :~ 9 



T199 BASIC ETENDU 

ERRATUM SUR TI BE 
JAMES du n° 111 
Voici l'impression correcte des 
lignes suivantes 

1840 CALL SOUND(13.-2.6):c IF Gl1 THEN 
I.14' :: NVIV1=NIV2-24 :: XX:=IN'l(XX- .5)A 

8-1 :: CALL CO INC(ALL.C(,: IF C THEN GUS 
UB â.25':' ELSE 19(10 
1650 CALL F'ATTENN(#2.124):: HOM=-14 -- I 
F NIVI=NIV -24 THEN 1540 ELSE NIVI=NIV2-
24 :: GOTO 1'_î4U 
1860 ' 	DESCENTE 
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LEYA 
Dans la peau de Gaspard TRIFOUILLARD intrépide archéo-
logue, partez courageusement à la recherche des trésors 
du peuple LEVA. Serpents et trappes mortelles (entre 
autres) sont au rendez-vous... 

Laurent HANUS 

I LISTING 1 

5 POSSIBLES,","ET ACCEDER A 
100 'wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww 
110 ! 	L E Y A (REGLES) 
120 ! 
130 ! TI 99/4A.BASIC ETENDU 
140 ! 
150 ! 	par N.e± L. HANUS 
160 !wwwwwwwwww-►wwwwwwwwwwww 
170 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(1i):: CALL 
MAGNIFY(4> 

180 DATA .0103070E1C387FFFF.0103070EIC3B 
7C,E,COB0C>0ÙOUOOC>FFFF.C3870EOCOCOCOCOF.OF 
UCOCOCOCOEC783,FCF90000000000C,800000000 
C>OUFCF8 
190 DATA 3030303O18000606,03030303030303 
03.1EL1e1818306000C,808080808080808,BOCOE 
OFOD8CCC6C3.C1COFFF=COCOCOC.,SOCOEOFO180 
Cù603 
200 FOR A=104 TO 119 :: READ A$ :: CALL 
CHAR(A.A$):: NEXT A :: B-64 
210 DATA 104,108,112,116 
220 FOR D=1 TO 4 :: READ A :: CALL SPRIT 
E(#D,A,S,1,B):: B=8+32 :: NEXT D 
230 FOR H=1 TO 2 :: FOR I=1 TO 16 :: FOR 
J=1 TO 4 :: CALL COLOR(#J.I):c NEXT J 
NEXT I :c NEXT H 

240 FOR J-1 TO 4 :: CALL COLOR(#J.5)c: N 
EXT J 
250 DATA "DANS LES TEMPS ANCIENS VI-"."V 
AIT UN PEUPLE NOMME ^'LEYA^'.","CELUI-CI. 
AVANT SA DISPARI-","TION, AVAIT ENSEVELI 
DES" 

260 DATA "TRESORS.GASPARD TRIFOUILLARD", 
"ARCHEOLOGUE. A DECIDE DE"."PARTIE( A LEU 
R DECOUVERTE.","POUR CELA IL A BESOIN D' 
UN" 
270 DATA "PARTENAIRE: VOUS !! LA RE-","C 
HERCHE S'EFFECTUE DANS UNE"."FURET AU SO 
MMET D'UN TEMPLE,","MAIS PEUT-ETRE GAGNE 
REZ-VOUS" 
280 DATA "LE DESERT.. .OU REPOSENT","D'AU 
TRES TRESORS ET LES PY-'."RAMIDES DES ^'L 
EVA.',, " --PRESSEZ UNE TOUCHE=-" 
290 DATA "POUR DEMARRER LE JEU, AP-"."PU 
VER SUR -FIRE- (METTRE"." -ALPHA LOCK- E 
N POSITION","HAUTE).",."A L'AFFICHAGE: 
0 0 2006" 
300 DATA ,"LE PREMIER NOMBRE INDIQUE LE" 
."SCORE (P), LE DEUXIEME LE"."NOMBRE DE 
POINTS DE CHANCE","ACQUIS (PCI, LE DERNI 
ER LE" 
310 DATA "NOMBRE DE POINTS DE VIE (FV)" 
320 DATA " -=*[GASTON TRIFOUILLARD]w=-". 
,"GUIDEZ-LE GRACE A LA MANETTE"," A DRO 
ITE OU A GAUCHE. LORS-"."QU'IL EST SITUE 
AU-DESSUS" 

330 DATA "D'UNE ECHELLE, DEPLACEZ LE","L 
EVIER DE LA MANETTE EN BAS","OU EN HAUT 
POUR DESCENDRE OU" ,"MONTER. POUR SAUTER. 
APPUYEZ" 

340 DATA "SUR -FIRE- (GASPARD 'TRI-","FOU 
ILLARD NE PEUT FAS SAUTER"."DANS LES SOU 
TERRAINS).',,' ARRIVE A UNE EXTREMITE DE 

350 DATA "L'ECRAN, LE PAYSAGE CHANGE","E 
T VOUS PERDEZ OBLIGATOIRE- ","MENT 100 PV 
"

1 	
ATTENTION !!!",,"LORSQUE VO 

USEVITEZ" 
360 DATA "PLUSIEURS FOIS UN DANGER" ,"OAN 
S LA MEME SCENE. IL NE","RAPPORTE QU'UNE 
FOIS."„ "IL. FAUT DONC N'EVITER UN" 
370 DATA "DANGER QU'UNE SEULE PUIS", 'API 
N DE COMPTABILISER LE","MAXIMUM DE POINT 
S POSSIBLES,".,"ET ACCEDER AINSI A L'ULTI 
ME" 
80 DATA " 	...ETAPE..." 
390 DATA " 	--*Cle ETAPE]w=-",,,"EVI 
TEZ SERPENTS, TRONCS"."D'ARBRES, INCENDI 
ES ET TF,'AF'-". "F'ES MORTELLES EN SAUTANT" 

400 DATA "PAR-DESSUS. CECI VOUS RAP-","P 
OPTE DES POINTS EN FONCTION","DE LA DIFF 
ICULTE 
410 DATA ,".SERPENTS 	100 P 300 PV."," 
.TRONCS 	50 P 200 PV.",". INCENDIES 
30 P 100 PV. ",".TRAPPES 	0 P 	0 
PV." 
420 DATA " 	-=*C1e ETAF'E]w=-" 
430 DATA ,,".NOIX DE COCO : RAMASSEZ-LES 
"EN PASSANT DESSUS, ELLES ","VOUS PERME 

TTRONT DE: PRENDRE" ,"DES TRESORS ET VOUS 
RAF'F'OR-" 
440 DATA "TENT 10 F ET 1 PC. "„ "Si VOUS 
SAUTEZ PAR-DESSUS,","VOUS PERDEZ 500 PV. 

450 DATA " 	-=*C2e ETAF'E]w®-",,,'GAS 
FARD TRIFOUILLARD N'Y AC-'."CEDE QU'APRE 
S AVOIR EPUISE","TOUS LES TRESORS DU TEM 
PLE.",,"OBSTACLES 
460 DATA ,'.SERPENTS 	100 P 300 PV.", 
".CACTUS 	40 P 100 PV.",, ".OASIS 
ELLES POSSEDENT LE","MEME ROLE QUE LES 
NOIX DE" 
470 DATA "COCU, MAIS ELLES RAPPORTENT"," 
100 F. SI VOUS LES EVITEZ,","VOUS PERDE 

Z 1000 PV." 
460 DATA " 	-=*CTRESORS]w=-",,,"LES 
TRESORS SE PRESENTENT","SOUS DEUX FORMES 
: EN BARRES"," 	D'OR ET D'ARGENT.",, 
"-1-BARRES D'OR : 
490 DATA "GASPARD TRIFDUILLARD LES","TR 
OUVERA DANS LES SOUTER-","RAINS DU TEMPL 
E ET DES EYRA-","MIDES AUXQUELS IL ACCED 
E" 
500 DATA "GRACE A UNE ECHELLE. IL NE","P 
EUT S'EN EMPARER QUE S'IL","FOSSEDE AU M 
OINS 1 PC."," 	-=*CTRESORSJ*=-" 
510 DATA , "POUR LES PRENDRE PLACEZ-VOUS 

520 DATA "DESSUS; ELLES VOUS RAPPOR-","T 
ENT 5000 P ET LE: TOTAL DES"," PC EST DEC 
REMENTE DE 1."„ "-2-BARRES D'ARGENT 
530 DATA ,"ELLES POSSEDENT LES MEMES","C 
ARACTERISTIQUES QUE LES","BARRES D'OR, M 

AIS ELLES NE". "RAPPORTENT QUE 5000 F. 
540 DATA " 	-=wC F'IN DU JEU )*=-",,,"VU 
LIS PERDEZ DANS QUATRE CAS: ", , ". SI VOIDS 
N'EVITEZ PAS LES"," PIEGES PENDUS SUR V 
OTRE"," CHEMIN." 
550 DATA ". SI VOTRE TOTAL DE PV TOMBE", 
" A 'i. ", ". SI GASPARD TRIFOUILLARD"," 
S'EMPARE D'UN TRESUR SANS"," AUCUN PC." 
56s) DATA ". S' IL.. ESSAIE DE TRAVERSER", " 
UN DES MURS SOUTE.RRAINS." 

57r:' DATA " 	BONNE. CHANCE .. ", , , . " 
...ET COURAGE,.."," 	TO THE SECOND 
LEVEL_",,,,"VOULE:Z-VOUS LES REGLES(D/N1 

.r8Cr RESTORE 250 :: DT=DT+1 :: D=0 
590 X=17.4 :: GOSUE( 700 
6C>0 RESTORE 290 :: X=12 :: GOSUB 700 
610 X=18 :: GOSUS 700 
620 X=13 s: GOSUB 700 
630 X=14 :: GUSUB 700 
640 X=l1 :: GOSUB 700 
650 X=17 se GOSUB 700 
660 X=16 :: GOSUB 700 
670 X=14 :: GOSUB 700 
6B0 X=15 :: GOSUB 700 
69(:> 0=1 :: IF 01>2 THEN 770 ELSE X=10 :. 
GOSUB 700 

700 CALL CLEAR :: CALL CHARSET :: CALL... S 
CREEN(2):. FUR 1-1 TO X :: READ A$ :: PR 
INT AS :: NEXT I :: CALL SCREEN(1!) 
710 FOR J-1 TO 9 :: CALL COLOR(J,7.1(:s 
NEXT J :: CALL COLOR(12,7,1):: IF X=17.4 
AND 0T<2 THEN CALL MUSIC 

720 IF D=I THEN 730 ELSE CALL KEY(3,K,S) 
IF 5=0 THEN 720 ELSE RETURN 

730 CALL HCHAR(21,5,36,24):: CALL HCHAR( 
16,5,36.24):: CALL VCHAR(17,5,36r 4).': CA 
LL VCHAR(17,28,36,4) 
740 IF DT<2 THEN CALL ORB 
750 ACCEPT AT(23,28)VALXDATE("ON">SIZE(1 
I:DX 
'760 IF IJ$"O" THEN 5B0 ELSE CALL CLEAR : 
: PRINT "CHARGEMENT DE LA 2e PARTIE" :. 
CALL MUSIC :: GOTO 780 
770 CALL CLEAR :: F'RINT "CHARGEMENT DE L 
A 2e PARTIE" :: CALL MUSIC 
7Bù RUN 'CE)" 
790 !-------- 
800 SUB MUSIC 
810 --------- 
B-0 DATA 659.262,40000,659,_39'2,40000,587 
,349,40000,587,392,40000,523,330,40000,5 
2, 392, 40000 
830 DATA 494,262,40000,494,330,40000,440 
,349,40000,52Z4 294.40000,494,392,40000,5 
87, 349, 4U000 
840 DATA 523,.5L:0,4ù000,523,349,40000,784 
,330,400()0,784,294,40000,784,330,40000,7 
84, 392, 40000 
850 DATA 698, 294, 40000,698,392,40000,659 
,262,40000, 659,392,40000,523,330,40000,5 
23, 392, 40000 
860 DATA 494,294,40000, 494,392,40000, 440 
,370,262,440,370,294,392,247,40000,392,2 
94,40000 
870 DATA 400000, 196,40000,40000, 196,40(100 
BBI) RESTORE 820 :: FOR JJ=1 TO 31 :: REA 
D F,FI,F2 :: CALL SOUND(250,F,0,F1,0,F2, 
0):: NEXT JJ 
890 SUBEND 
900 SUB ORB 
910 RESTORE 920 
920 DATA 392,294.247,440,294, 185,494,294 
, 196,440,294, 185,392,277,220,370,294,220 
,330,294,220,330,277,110 
931) DATA 294,185,147,294,185,147,392,247 
,165,440,294,185,494,294,196,523,392,165 
,494,294,196,440,262,185 
940 DATA 392,247,196,392,247,196 
950 FOR JJ=1 10 17 :: READ F,F1,F2 :: CA 
LL SUUND(lOt)C>, F,O, F'1, ü.F"2, 0):: NEXT JJ 
960 SLJBEND 

I LISTING 2 

('01) !wwwwww*rw+w*.www wwwwww 
110! 	 LEYA 
120 
130 ! TI 99/4A.BASIC ETENDU 
141) ! 
150 ! 	par N.et L. HANUS 
260 ! wwwww+rwwwww~r,wwwwwwwww+rw 
170 RANDOMIZE 
180 CALL CLEAR'.. CALL ITON(PAT$O):: CA 
LL CSET 
190 CALL MAGNIFY(.-(:: CALL SCREEN(4):: F 
OR I-1 TO 4 :: CALL COLOR(I,1.1):: NEXT 
I 
200 CALL PICT :: CALL AUTR(PAT$O) 
210 GOSUB 954) :: GOSUB 990 :: GOSUB 1010 

CALL DELSPRITE(ALL) 
220 F=0. 
	

= M0 	Z"2100 
230 CALL COLOR(3. 2, 13, 4, 2, 13,12,11,7):. 
CALL TITRE 
240 GOSUB 900 
250 GOTO 350 
260 CALL DELSPRIT'E(ALL) 
270 SKF'=O ; : Z-Z-100 :: CALL. VIE(Z(:: CA 
LL. SCORE(P(:: CALL LUCK(M):: IF Z=0 THEN 
CALL MUSIC :: GOTO 210 

280 IF I-'r30000 THEN 290 ELSE GOSUB 970 
: GOTO 300 
290 ON INT(RND+1.5)GOSUB 950,960 
300 ON INT (RNDw2+1.5)00508 980,99(,.1(i00 
310 ON INT(RNDw2+1.5)GOSUB 1010. 1020,103 
0 
320 IF INT(RNDw19+1.5)=5 THEN CALL SFRIT 
E(#3,36,9,176.85):: P2=5ù00 :: VAR =O 
330 IF INT(RNDw19+1.5(=17 THEN CALL SPRI 
TE(#3,.26, is. 176,157):. F2=3000 :, VAR=2 
3,40 RETURN 
::50 GOSL(B 260 
360 CALL SPRITE(4t1,66,13,122,230) 
370 CALL .IOYST(1,X,Y):: IF X=0 THEN 590 
380 CALL SOUND(-5,523,(l):: IF X:0 THEN C 
ALL PATTERN(#1,613)ELSE CALL PATTERN(#1,8 
4) 
390 CALL MOTION(#1,O,Xw2) 
400 CALL k:EY(1,1,5):: IF' T=16 THEN 600  

41(1 CAL..L. F'ÜSITION(#1,X,Y):: IF '•:12 OR Y 
.239 THEN 490 
42tî CALL GCHAN(1S,(Y+9)/B,BVJ:: IF EIV BV 
O THEN 520 
430 CALL J0YST(1,X,Y):: IF X=: (.i THEN 450 
440 CALL SOUND(-33.261,0):: IF X;O THEN C 
ALL PATTERN(#1,76)ELEE CALL PATTERN(#1,9 
2) 
431.' CALL MOTION(#1,(',Xw;_) 
460 CALL k:EY(1,T,S):: IF T=18 THEN 600 
47C' CALL COINC(A  LL, S1):: IF Sf 1'HEN 56(' 
480 GOLD 370 
490 GUSLJB 260 
500 IF YJ)23:9 THEN CALL SPRI1E(#1,84,13,1 
22, 12'(E_SE CALL. XTFFTIIE(#1,68, l.l, 122,2;0) 
510 (1010 370 
520 CALL GCHAR(20,(1+9)/8.8V):: IF HV.1 
5 rHEN CALL. JOYS)(1,X,Y):: GOTO 5311 ELSE 
540 

5: ri IF Y=-4 'THEN 660 
540 CALL MOTION(81,:L ù):: CALL PA1EERN(E 
1.132):: CALL MO'I'IUN(#1,1i),0) 
550 CALL MUSIC :: GO'TLI 21(1 
S6l) CALL I'(U T IDN (#l,C+, Oi 
37ù ON SF2 GOII.] 511(1.59Cî 
5110 (3070 340 
591î M-M+1 :: COLL LUCK (l'1):: CALL DELSF'RI 
TE.(#2):: F'=F'+1.0 :: CALL SCORE (P):: CALL. 
GONG(1):: GOTU 370 
600 ST'V=0 :: CALL P'OSI'TION(#7.,X,),:: LAI. 
L.. LOCATE(#1,112, Y) 
610 FUIR 1=11(1 TO 19rî STEP 10 :: CALL SUU 
ND(-100, 1, 0,I+2, 0,I+•4,0):: CALL. COINC(AL 
L,ST):: IF ST THEN STV=1 
620 NEXT I 
630 CALL FOSITICIN(#1,X,Y):: CALL LÜCATL( 
#1, 122, Y) 
640 IF STV=1 AND SKF'=0 THEN F'=P+Pl :: CA 
LL SCORE(F):: Z=Z+Z1 :s CALL VIË(Z):: 5K 
F=SKF+1 
650 GOTO 370 
660 CALL PATTERN(#1,132):: CALL MOTION(# 
1,0,0):: CALL LOCATE(#1,138.121) 
670 CALL F0SITION(4r1,xA,Y1:: IF X1?=173 
THEN 700 ELSE IF X1(=137 THEN 870 
680 CALL JOYST(I, X,Y):: CALL MOTION(#1,-
Yw1.5,0):: IF Y=0 THEN 690 ELSE CALL SOU 
ND(-50,523-X1,0) 
690 LOTO 6711 
700 CALL JOYSTl3,X1,Y):: IF X=0 THEN 720 
710 CALL SOUND(-5,523,0):: IF X1:0 THEN 
CALL PATTERN(#1,68)ELSE CALL PATTERN(#1, 
84) 
720 CALL MOTION(#i3 O,X1w2) 
731) CALL POSITION(#1,X,Y):: IF Y<12 OR Y 
. 2:39 THEN 8(10 
74C, CALL GCHAR(21,(Y+9)/S,BV):: IF BV=BV 
U THEN 540 ELSE IF BV>135 THEN 840 
751) CALL JOYST(1,X,Y):: IF X=0 THEN 770 
760 CALL. SO(JND(--5,261,0):: IF X<0 THEN C 
ALL FATT'ERN(#1,76)ELSE CALL PATTERN(#1,9 
<.. ) 
770 CALL MOTION(#:,O,Xw2) 
780 CALL COINC(ALL,ST):: IF ST THEN 830 
790 LOTO 700 
800 00505 260 
131U IF Y)239 THEN CALL SPRITE(#1,84,13,1 
76,12)EL.SE: CALL SPRITE(#1,68,13,176,23()) 
820 100)'0 7(11) 
830 IF M?0 THEN CALL DELSPRITE(#3):: P=P 
+P2 :: (::ALL SCORE (F):: M=M-1 :: CALL LUC 
K(M):: CALL GONG(VAR):: LOTO 700 :: ELSE 
540 

840 IF BVOC781 THEN 750 
850 CALL JOVST(I,X.Y):: IF Y-4 THEN 860 
ELSE 750 
(360 CALL PATTERN(#1,132):: CALL MOTION(# 
1,0,1)):: CALL LOCATE(  #1,172,12.1):: GOTO 
670 
870 CALL MOTION(#1,0,0):: CALL JOYST(1,X 
.Y):: IF Y=-4 THEN 680 ELSE IF' X=0 THEN 
871) ELSE 8110 
(991) CALL LOCATE(#1,122,121+4*X):: IF x:û 
THEN THEN CALL. PAT TERN I#1, 68) ELSE CALL F'ATTE 

RN(#L,84) 
1140 GU '10 370 
900 CALL BOGA(BO,1) 
91(1 CALL KEY(1, Y,S):: IF 1K:18 THEN 910 
921) CALL CAR2 :: CALL HCHAR(2,),5B,32) 
930 FOR I=48 TO 37 :: CALL_ CHAR (I , F'AT$ ( I 
--48)>:: NEXT I 
94:1 FLE TLIRN 
9TJo CALL COLOR(5,2,1:1,4,2,13,1,1,1,2,13, 
1 „5,7,1,6,1,T):c CALL SCREEN(4):: 1905U51 
1040 c: RETURN ! 2 Troncs d'arbres 
960 CAL.(_ COLOR (3, 2,13,4,2.13,1.,1,1,2,13, 
I, ,1,1,6,7,1):: CALL SCREEN(4):: GOSUB 
10411 :„ RETURN ! I lion' d'arbre 
970 CALL COI._OR(':, 'x,12. 4, 2,12,1,11,1, 2, 1, 
1 , 1::, I , 1 „ 6, 1. 1  ::: L:AL.L. SL R''EEN (1 2) :: 0Ù5U8 
111(i : , RETURN ' F'yrami. des 

9131) CALLL. COLOR (9, 7, .2, ) 0, 2, 2) :: BVU=96 : 
RF. IUN)> ! Mur' yauche 

9917 CALL. COLOR(9,2,2,:0,7,2):: BV(J'104 
: RETURN ! Mur dr-ai t 
)0lî0 CALL. C:DLOR (9, 2, 2, 10, 2, 2) :: BVU=O : 
RETURN ' pas de Mur 

1(110 C:A(.L. C(]L.OR(14,)3,2,7,1,2,e,7,2,11,7. 
7, l'., 11,11):: 51V0=81 :: RETURN 	1 Trapp 
e 
1020 CALL COLOR(14,2,2,7,11,11,B,7,7,11, 
7,2,13,2,2):: BVO='129 :: RETURN ! 2 Trap 
pes 

1030 CALL COLOR(14,2,2,7,11,11,9,7,7,11, 
7,-,13,11,11):: PVD=O :: RETURN ! pas de 
Trappe 

1('40 ON INT(RND*4+1,5)GOTO 1050,1060,107 
Cs, 1081: , 1090 
1050 RETURN 
106(1 CALL SPRITE(#2,116,7,122,157,0,-2): 
: SF2=1 s: F'1=000 :. ZI=300 :. RETURN 
Serpent 
1070 CALL SPRITE(#2, 10Cî, '7, 122,2(1,0, 10):: 
SP2-1 :: P1=50 :. Z1=200 :, RETURN . Tr 

one roulant 
1080 CALL SPRITE(#2,60,9,122,85):: SP2=1 

P1=30 :: Z1=100 :: RETURN ! Feu 
109( CALL SPRITE(#2,124,7,122,157):: SF2 
=2 :: Pl-0 :: Z1=-500 :: RETURN ! Noi:, d 
e coco 
1100 ON INT(RND*3+1.5)GOTO 1050,1110,106 
0,1120 
1110 CALL SPRITE(#2,108,5,121',85):: 5P2= 

1 :: P)-4(i 	Z1=100 :: RETURN ' Cactus 
1120 CALL SF'R [ TE f #2, 14U, E3, l'_2, 15.7) :: SF'2 
=2 :: P1-0 	Z1=-tO0ù :: RETURN ! Oasis 
1130 SUB SCORF(F') 
1140 A%'BTR$()-') 
1150 DISPLAY AT)1,I)SIZE(LEN(AS)+.):A$7," 

1160 SUBEND 
117)) SUB LUCK(M) 
1180 IF M>99 THEN M=99 
1190 A$-S'TR$(M) 
1200 DISPLAY AT(1,14)SIZE(LEN(A$)+3):A$" 
'':1:' 
121(1 SUSEND 
1220 SUB VIE(Z) 
1230 IF ZG=0 THEN Z=0 
1240 A$=STR$(Z) 
1250 DISPLAY AT(1,20)SIZE(LEN(A$)+4):A%3: 

1260•SUSEND 
1270 SUB GONG(VAR) 
1280 CALL MOTION(#1,0,0) 
1290 FOR I=U -CO 9 :. CALL SOUND(-250,31'91 
,I):: NEXT I 
1300 IF VAR=I THL SUBEXIT 
131(1 FOR 1=0 TO 9 :: CALL SOUND)-:s':,329, 
I,391, I+11 ):: NEXT I 

1320 FOR I=)) TO 9 :: CALL SOUND(-250,261 
, I,329, I+11,391, I+21):: NEXT I 
1330 IF VAR =2 THEN SUBEXIT 
1340 FOR I=0 TO 9 	CALL SOUND(-250.391 
,I,261,I+11,329,1+21):: NEXT 1 
1350 FOR 1=0 TO 9 :: CAL.L. Sù1DIVD (-25(. 261 
,1,391,1+11,329, I+21):: NEXT 1 
1:.160 SIJBEND 
137(1 SUB AUTR(PAT$O) 
1380 DATA 48,3C4299A141994231'.,50.2649tEi) 
8085(îA966, 51 , (l1)66A5243C24A566, 52, ! 1O001 CC 
444C5463(3, 54, 000C158A4A4252.522, 55, l'01:044A 
4A425201A 
1390 DATA 57,100002O509008483 
1400 RESTORE: 1380 
1410 FOR 1=) T0 7 :: READ C,C$ :: CALL. C 
HAR(C,C$):s NEXT I 
1420 CALL CHAR(56,PAT$(8),53,PAT$(5)) 
1430 DATA 48,513,56,33,513,50,58,31,32,54, 
55,57 
1440 FOR I=1 TO 12 :: READ C :: CALL HCH 
AR(2,I+9,C):: NEXT 1 
1450 SUBEND 
1460 SUB ITON4P'AT$()) 
1470 FOR I=48 TO 57 :c CALL CHARF'AT(I,FA 
T$(I-48)):: NEXT 1 
1480 SUBEND 
1490 SUB PICT 
1500 CALL HCHAR)I.1,58,64):: CALL HCHAR( 
20,1,59,160) 
1510 DISPLAY AT(3,1):"(........)( ...... ) 

(„) 	(„) 	1..> 	,-  

1520 CALL VCHAR(7,7,65,9).. CALL VCHAR(7 
8,66,9):: CALL VCHAR(7,16,73,9>s: CALL 
VCHAR(7, 17, 74,9> 
1530 CALL VCHAR(7,25,65,9):c CALL VCHAR( 
7,26,66,9) 
1540 CALL HCHAR(16,1,120,96)e: CALL HCHA 
(4(19,2,121,32) 
1550 DATA 7,129,112,25,129,112,16,81,89 
1560 RESTORE 1550 
1570 FOR I=1 TO 3 :: READ S,C1,C2 
1580 CALL HCHAR(17,S,CI,2).: CALL HCHAR( 
18,S,C1,2):: CALL HCHAR(19,S,C2,2):: HEX 
TI 
1590 CALL VCHAR(20,5,96,5):: CALL VCHAR( 
20,28,104,5):: CALL VCHAR(20.16,136,5):: 
CALL VCHAR(20, 17, 137, 5) 
1600 DATA 7,12,9,20,10,3,11,29,12,11 
1610 FOR 1=1 TO 5 :: READ Z,S :: CALL HC 
HAR(Z,S,33):: CALL HCHAR(Z,S+1,5.41:: CAL 
L HCHAR(Z+1,S-1,33):: CALL HCHAR(Z+1,S,3 
5.2) 
1620 CALL HCHAR(Z+1,S+2,34):: CALL HCHAR 
(Z+2,5-2,33):: CALL HCHAR(Z+2,S-1,35,4): 
: CALL HCHAR(Z+2,S+3,34):: NEXT I 
16330 SUBEND 
1640 SUB TITRE 
165') CALL MAGNIFY(4) 
1660 DATA ,0'l03C)70EIC387FFF',C,10307(0)E1C38 
70E,COB000000000FFFF,C3e70EOCOCC>CC'CC'F,OF 
OCOCÜCOCOEC763,FCF84000000000C,800000000 
Cui0FCF8 
I67ù DATA 3('030301E)000606,0303030303030 
.303, 1818 T 816306000C, 80BOBCXX080EOSOB, 80017 
EOF'ODGCCC6C3,CICOFFFFCUCOCOC ,,BOCOEOF018 
000603 
1681) RESTORE 1660 
1690 FOR 1=67 TO 91 STEP 8 :: FOR K-1 TO 

4 
1701' READ A$ :: CALL CHAR (I+E;,As> 
1710 NEXT K :: NEXT I 
17'20 J=64 
1730 DATA 68,76,84.92 
1740 FOR I=1 TO 4 
1750 READ A :: CALL SPRITE(#I,A,5,89,J1: 
. J=J+.32 
1760 NEXT I 
1770 SUBEND 
1780 SUB CAR2 
1790 CALL DELBFRTTE(ALL) 
1800 CALL MAGNIFY(3) 
181: DATA 68, OhOl U!)r:)U000' G1,69.c,IOaOSi,2l:, 
1ù20C,70, EVEGAUECi2Cr'CU60E, 71 , EÜEÜEuE:4:4.. 
40C, 76, UOly1 UO000C>0GC)708, 'T7 , 01 Ù;5U30.301 t> 10 
103 
182O DATA 78, E1. E: ACiE O' i),?OEOE, 79, SCIE,)E(IEO 
402(11(11 , 84, 0707,:,5,:,7,:,40408,:,7, 85, t )7Ù70707U 
2C120203, 86,o080000030408 
1 G 30 DATA (97, BOC! iC0C.7CB1i403, 92, C>707Ub07' l4 
[140707, 93, 0707i.'70702'>40808, 94, Oci80000000 
î901-t,), 93, 13(lc)LUCt)8C>13Ci80C 
îB40 RESTORE 11jL:LU 
1850 FOR 1=1 10 16 
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A l'aide de de vos mines antiectoplasmes, débarrassez une 
pauvre femme des redoutables fantômes qui peuplent les 
60 pièces de sa lugubre et vaste demeure. 

Hugues YONGUE 
Mode d'emploi : 
Ce programme dans sa version intégrale (60 tableaux), nécessite un mini-
mum d'extension mais tourne sur version de base (10 tableaux), en effec-
tuant les modifications suivantes : 

LISTING 1: 9000 GOSUB8500:CLEAR3O,4O98:DEFINTA-2:FI 
&HIF9O: INITMI, "CASI:" 
080 MOTORON:FORI-4O99TO&H2O00:POKEI, INP 

( M1): NEXT: MOTOROFF 

LISTING 2 : n'entrez que les codes d'adresse inférieure à 2004. 

LISTING 3 	
50.BEEP22,5:EXEC&H1642:FORI-OT0900:NEXT: 
ExEC&H178C:FORI=OTO4000:NEXT:F1=&H1F9O 

ENTREE DU PROGRAMME : tapez le listing 1 et sauvegardez-le par 
CSAVE"GHOSTB". Entrez ensuite les codes machine du listing 2 à l'aide 
du programme suivant : 

10 FORI-kH1004TO&H2F3CSTEPS 
20 PRINTHEXS(I) 

30 LINEINPUT".1.2.3.4.5.6.7.BSOM.";A$:S- 
0 
40 IFA*=•FXN"THENSLEEP:GOT020 
50 FORJ.1TO15STEP2 
60 A=VAL("&H"+MIDf(A*,3,21):S-S+A 
70 POKEI+IJ-1)/2,A:NEXTJ 
80 SO=VAL("&H"+MIDO(AS,17)):IFS<>SOTHENB 
EEP2O,5: GOTO20 
90 NEXTI:END 

Entrez les codes ligne par ligne en o mettant l'adresse et les espaces; 
exemple : pour 1004, tapez : 21D2103E1177E5CD37B. Si vous désirez 
interrompre momentanément votre saisie, tapez FIN. 

Tapez soigneusement le listing 3 (en ligne 100 et 530, le signe ''f inversé 
correspond au signe YEN soit " ?" en mode GRPH) et vérifiez ensuite que : 

HEX* (PEEK I EH322 I+256*PEEK1&H323))-0E6C 

Sauvegardez (en trois fois) votre travail à la suite du programme 1 de la 
façon suivante : 
Tapez en mode direct : INIT#1,"CASO :" et mettez votre magnéto sur 
RECORD. Faites ensuite : 

?A1,"LDG0":MOT0RON:FORI=4100TO&H1318 
: OUTNI, PEEK( I): NEXT: MOTOROFF 

?M1,"GHOST":MOTORON:FORI=136370&HOE6 
C: OUTNI, PEEK(I): NEXT: MOTOROFF 

?M1,"BUSTER": MOTORON:FORI=410070&H30 
00:OUTNI,PEEK(I):NExT:MOTOROFF 
	

153 DATA1F,11,11,11, 11,11,B,D,8,0,C,LD,1 
E, 8, 1E, 8, 8, 8, 10 
154 RESTORE15O: 605U895 
155 DATA76,18,76,1F,77,18,77,IF,72,1E,77 
,lE 

198 DATA3A,1B,4C, IB,6C,C,60,C,68,10,6C,I 
0,6E,16 

UTILISATION DU PROGRAMME : chargez "GHOSTB" par CLOAD et fai-
tes RUN en laissant votre magnéto sur PLAY. Après réponse à la ques-
tion, attendez l'affichage du logo, le chargement automatique des program-
mes et l'animation du logo (rayons de soleil). Stoppez votre magnéto et 
appuyez sur une touche; le générique s'affiche, répondez à la sonnerie 
par appui sur une touche. Le menu comporte trois options : 
1) pour redéfinir un tableau. 
2) pour jouer. 
3) pour éteindre le X-07. 

Pub comparative I Les disquettes 
3 pouces sont trop chères. II n'y 
a pas de raison pour que les mecs 
qui ont suffisament de fric pour se 
payer un Macintosh payent leurs 
3 pouces et demi 10 balles de 
moins que ceux qui ont un Ams-
trad ou un Oric. Le vengeur de 
l'HHHHebdo veille : regardez la 
pub en page intérieure, 29 balles 
la disquette ! Port compris ! On 
gagne pas un rond dessus (ou si 
peu), mais c'est bientôt Noël. Et 
comme, en plus, ça va faire chier 
Amstrad qu'on lui casse ses prix 
de disquettes, on ne pourra plus 
nous accuser de favoritisme 
quand on rentre deux program-
mes Amstrad par semaine en 
virant les listings Hector. 
Bon, à part ça, vous allez bien, 
vous ? Moi, c'est pas la grande 
forme : j'attends les résultats de 
l'Intox, notre nouveau bébé, que 
si vous n'avez pas acheté le 
numéro un chez votre marchand 
de journaux, vous avez intérêt à 
courir acheter le deux vite fait ou 
je débarque chez vous, je vous 
casse les quelques dents qui vous 
restent, je viole votre femme, je 
sodomise le poisson rouge, je vide 
le bar et je balance la grand-mère 
sur roulettes dans les escaliers. 
Salut les mous du bout (des 
doigts). 

Gérard CECCALDI 

ERRATUM SUR CANON X07 
AMERICA GOLD du n°111 
Voici l'impression correcte des 
lignes suivantes : 
Listing 1 39 DATA232,O,0,0,0,0,248,112 

40 DATA128,128,128,128,140,140,140,140 

Listing 2 41 FORSS 1TOB:READA,B:PRESET(XxA-2,B+Y):N 

I LISTING 1 

0 '  
1 '***TAHITISOFT*** 
3 '**il-IFpresente**it* 
5 '**GHOST BUSTER** 
7 '  
a 'de HUGUES YONGUE 
9 '  
10 CONSOLEO,4,0, O,O:CLS:GOSUB850O 
20 CONSOLE8,1 
30 PRINT•REGLE DE JEU O/N ?"; 
40 A.IINSTR(" ON",INKEY*):IFA<2THEN40ELSE 
IFA-3THEN9000 
45 '****REGLE DU JEU* 
50 PRINT" "" 	DRIIIIINNGG " 	Une fem 
me vous ap-pelle,se maison act 
60 GOSUB8000 
70 PRINT'hantee par deux fan-tomes. Ne 
ternissezpas votre reputation"I 
HO OOBUBBOOO 
90 PRINT"de chasseur de +an-tomes,elimi 
nez tloncceux-la, avec vos 4"; 
100 GOSUBBODO 
110 PRINT"mines anti-fantomes,le plus vi 
te possl-ble, en sachant que'; 
120 1OSU28000 
130 PRINT"le gros fantome vouspourchasse 
ra 	alorsque celui petit vous"; 
140 GOSUBS000 
150 PRINT"+ulra, si vous voucapprochez 
d'eux. 	ATTENTION!les mines"; 
160 GOSUB8000 
170 PRINT"sont 	Indeflnlmentactives, ( 
memo apresexplosion), et vous"; 
180 GOSUB8000 
190 PRINT"sont fatales. 	 Dirigez 
-vous avecles 	fleches, posez"; 
200 GOSUB8000 
210 PRINT"les mines avec ]atouche emp. 
ace. 	";:GOSUB8000 

220 PRINT" 	Definition 	detableaux 
: E=achene , S=sol , M=mur , 
230 GOSUB8000 
240 PRINT'D=escalier montant adroite , 
G=escaliermontant a gauche."; 

250 005U58000 
260 PRINT"F validant 	le ta-bleau . To 
ute erreurde 	conception est'; 
270 G0SU88000 
280 PRINT'signalee. Deplacementdu curseur 
par lesfleches.  

290 GOSUB9000 
300 PRINT" 	Remarque a proposde votre d 
eplacementvotre personnage se"; 
310 GOSUBS000 

320 PRINT"deplace continuelle-ment dans 
la memedirectian , a moins"; 

330 GOSUB8000 
340 PRINT"que voua n'en chan-giez, ou 
qu'un ob-stacle ne l'arrete."1 
350 GOSUB8000 
360 PRINT"S1 un escalier estsur son 
chemin, Ille 	montera 	et"; 
370 GOSUB8000 
360 PRINT"continuera dans lumens 	de 
rnlerementcommandee.  
390 GOSUB8000 
400 PRINT' 	II existe plu-sieurs ni 
veaux 	dejeu, de 1 pour les"I 
410 GCISUB8000 
420 PRINT"rapides

s 	
juCqu'ol'tW4inI o 

u presquepour les cerveaux"; 
430 GOSUB8000 
440 PRINT"tree lents, 	 ";:GOSUB80 
00 
450 PRINT" 	BONNE CHANCE 	et n'oubli 
ex pas queles 	+antomes 	se"; 
460 GOSUBB000 
470 PRINT"moquent des obsta-cles,et qu 
'Ils peu-vent 	disparaltre"; 
480 GOSUP8000 
490 PRINT"du bord de l'ecranpour reapp 
araitre 	sur le bord oppose."; 
500 G05U58000:00109000 
9000 FORI=0705000: IFINKEY$<>""THENRETURN 
ELSENEX7:RETURN 

8500 CLS:PRINTSTRING2119,"*"I" 	,"1414*IFGH 
OSTBUSTER**** ";STRINGSi19,"*"I" "; 
8510 RETURN 
9000 GOSUB8500:CLEAR30,409e:DEFINTA-Z:FI 
=&H2F30:INIT#1,"CAST:" 
9010 INPUTOI,AS:IFA$<>"LOGO'THEN9OIO 

9020 MOTORON:FORI=409970&H1318:POKEI, INP 
(M1): NEXT:MOTOROFF:EXEC&HIOD9 
9040 INPUTN1,A$: IFAS<>"GHOST"THEN9040 
9050 MOTORON:FORI=1362TO&HOE6C:POKE( I),I 
NP( N I): NEXT: MOTOROFF: POKE 1362,0 
9070 INPUTNI, AG: IFA$<>"BUSTER"THEN9070 
9080 MOTORON:FORI=4099T0&H3000:POKEI, INP 
(1$1):NEXT:MOTOROFF 
9090 POKE&HO322,&H6C: POKE&H0323,&HOE: RUN 
30 

LISTING 2 

1004 21 02 10 3E Il 77 ES CO 37B 
IOOC 16 10 El 3E 12 77 CD 16 2B1 
1014 10 C9 06 30 21 3B 10 C5 240 
101C 23 7E 32 39 10 23 7E 32 IEF 
1024 3A 10 E5 CD CC 10 El 23 3DC 
102C 7E 32 39 10 1=5 CD CC 10 387 
1034 El CI 10 E3 C9 3F 00 00 39D 
103C 23 1F 54 24 lB 53 27 13 162 
1044 50 2C OC 48 32 09 45 39 IBC 
104C 07 3E 22 IF 55 23 lA 54 16C 
1054 26 12 51 2B 09 4C 32 08 145 
1050 45 39 06 3E 21 1F 56 22 17A 
1064 1A 55 25 12 52 2B OA 4C 179 
106C 31 07 46 39 05 3E 20 IF 139 
1074 57 21 lA 56 24 11 53 2A 19A 
107C 09 4D 31 06 46 39 04 3E 14E 
1084 IF 1F 58 20 lA 57 23 Il 15B 
loac 54 29 08 4E 31 05 46 38 187 
1094 03 3F lE 1F 59 1F lA 5B 169 
109C 22 10 55 28 07 4F 30 04 139 
IOA4 47 38 02 3F 10 1F SA lE 174 
10AC 19 59 21 OF 56 28 06 4F 175 
10B4 30 03 47 38 01 3F IC 1F 12D 
IOBC 58 10 19 5A 20 OF 57 27 198 
1004 05 50 2F 02 48 38 00 3F 145 
1000 21 39 10 06 02 3E 12 OE DO 
1004 00 CD 2F C9 C9 3E 00 32 2FE 
100C 39 10 32 3A 10 21 34 Il 128 
10E4 06 00 OE 00 C5 23 3E 7F 1B9 
IOEC 32 17 11 7E CD 15 11 3A 205 
1OF4 17 11 06 08 FE 3F 20 FO 353 
1OFC Cl OC 79 FE OF 20 E5 04 35C 
1104 78 FE 20 Ce E5 21 3A 10 36E 
IIOC 34 3E 00 32 39 10 El 18 1E6 
1114 Dl ES CB 47 20 oA 3E 12 342 
1110 32 02 10 CD 2B 11 El C9 3C7 
1124 3E 11 32 02 10 18 F4 E5 354 
112C CD CC 10 El 21 39 10 34 328 
1134 C9 AO 00 00 00 00 00 00 169 
113C 00 00 00 00 00 00 00 05 5 
1144 AO 06 00 78 00 00 00 00 11E 
114C 00 00 00 01 BO 38 05 40 FE 
1154 1F 80 FE 00 00 00 00 00 19D 
115C 00 00 03 CO FC 07 40 3B 241 
1164 C1 FO 00 00 00 00 00 00 181 
116C 00 07 Cl FE 05 40 40 E3 32E 
1174 CO 00 00 00 00 00 00 00 CO 
117C OC E3 C2 O5 On 3C 67 00 25D 
1184 00 00 00 00 OG 00 00 08 8 
1180 66 00 50 OA 7F 36 00 00 175 
1194 00 00 00 00 00 00 00 6E 6E 

119C 00 50 OA FF 94 3C 00 00 229 
1164 00 00 00 00 00 3C 29 F8 15D 
11AC 50 OA El FC FF 00 00 00 336 
1184 FF 00 00 00 FF 3B FE 50 387 
i1BC 05 80 7F FF CO 00 OF 00 2D2 
11C4 FO 00 03 FF FF FF 20 Al 4B1 
1100 00 3F 80 EO 00 30 E7 OC 2C2 
1104 00 07 el FE 01 03 El 00 26B 
IIDC 7E 00 00 00 CE 42 73 00 201 

11E4 OC 00 7E 00 04 EO 03 FF 270 
IIEC 80 00 03 04 42 40 CO 00 lC9 
11F4 01 F7 00 05 EO OF 85 EO 357 
IIFC 00 04 84 42 72 20 00 03 17F 
1204 03 CO O5 AO IF 09 FO 00 350 
1200 08 64 47 15 10 00 07 91 180 
1214 EO 02 06 3E 08 FO 00 10 22E 
121C EE 00 75 08 00 OF 10 FO 27A 
1224 50 08 7C 08 78 00 24 AO 218 
122C 00 05 74 00 OE 10 78 50 15F 
1234 OA 78 le 38 00 4A AO 00 IBC 
123C 02 42 00 lE 10 38 30 OA 104 
1244 FO 18 IC 00 BE 00 00 00 1B2 
124C 71 00 IC 10 IC 50 04 EO IED 
1254 38 OC 01 86 04 E7 70 41 26B 
125C 00 38 18 OC 20 AO CO 38 214 
1264 06 01 OA OC AS 40 40 80 1C2 
126C 30 1e 04 03 AO 80 38 02 169 
1274 01 00 04 E7 70 00 80 30 20C 

127C 18 00 04 AO 00 70 00 02 12E 
1284 EO 04 25 10 07 40 20 18 198 
128C 00 06 AO 00 70 00 02 40 158 
1294 04 25 10 02 40 00 IC 00 97 
129C 04 40 00 FO 00 04 40 OE 186 
12A4 E7 70 02 20 00 OC 00 03 198 
12AC 06 00 FO 00 04 40 00 00 13A 
1284 00 02 20 00 OE 00 30 08 68 
12BC 01 FO 00 04 00 00 00 00 F5 
12C4 00 20 00 OF 00 40 OC 01 7C 
13CC EO 00 05 4C CE E7 57 72 3AF 
12D4 60 00 07 80 20 08 03 EO 232 
12DC 00 08 86 AS 84 72 41 10 281 
12E4 00 07 CO 10 06 03 EO 00 ICO 
12EC 09 CC CC E6 72 63 90 00 3EC 

12F4 03 EO 60 00 07 CO 00 08 212 
12FC 88 A8 24 72 41 10 00 03 21A 
1304 FO 00 00 OF CO 00 09 48 210 
1300 AE E7 52 72 90 00 01 FC 3E6 
1314 00 21 27 13 06 24 CS 01 14B 
1SIC 00 09 3E IA CD 2F C9 Cl 2E7 
1324 10 F4 C9 80 FF PF FF FF 649 
132C FF FF FF FF 81 60 80 CO 63D 
1334 EJ FO F8 FF FF 82 04 04 550 
133C OC IC 3C 7C FF FF 83 84 3E5 
1344 FF 84 FF 64 FF 84 FF 84 60C 
134C 00 00 00 00 00 00 00 FF FF 
1354 OF FF CC 84 94 84 84 AC 526 
135C FF 90 80 BO FB EB FB FB 68F 
1364 04 FF 91 04 34 7C 6C 7C 400 
136C 7C 04 FF 92 84 84 FF EC 604 
1374 FF FF 04 FF 93 00 30 78 50C 
137C 68 78 78 50 FF 94 FF CC 506 
1384 84 A4 84 B4 04 FF 93 80 318 
1380 BO FB 08 F8 F8 AS FF 96 660 
1394 04 34 7C 5C 7C 7C AC FF 3B3 
139C 97 84 84 FF DC FF FF AC 654 

13A4 FF 98 00 30 78 58 78 78 397 
13AC 28 FF 85 FF 84 00 00 08 337 
1384 00 50 FF 86 60 F8 FF F4 540 
139C FF FF AS FF 87 04 ?C FF SAB 
13C4 F4 FF FF AC FF 88 84 FF 669 
13CC FF F4 FF FF AC FF 99 00 625 
13D4 78 FF F4 FF FF 68 FF BA 69A 
13DC FF 84 00 40 00 00 AC FF 36E 
13E4 95 80 F8 FF BC FF FF 04 690 
13EC FF BC 04 7C FF BC FF FF 5C4 
13F4 54 FF BD 84 FF FF BC FF 61D 
13FC FF 04 FF SE 00 78 FF BC 593 

1404 FF FF 58 FF E2 00 00 00 437 
140C 00 00 30 78 FF E7 00 00 28E 
1414 00 00 00 30 78 FF E3 84 30E 
141C 94 64 FF 84 AC C4 PF E8 642 
1424 84 64 94 FF 54 D4 BC FF SCE 
142C E9 00 20 10 78 34 50 as 210 
1434 FF E4 00 10 20 78 BO 28 363 
143C 40 FF EA 70 Fe 00 00 00 391 
1444 00 00 FF ES 20 70 FB 00 372 
144C 00 00 00 FF EC 20 20 70 29B 
1454 FB 00 00 00 FF ED 70 20 374 
145C 20 70 FB 00 00 FF ED 00 374 
1464 20 70 20 20 70 F8 FF CA 401 
146C 16 03 3E FF 03 F4 AF 03 49F 
1474 F3 4A 3E FF 03 F2 3E FF 57C 
147C 03 F4 06 40 10 FE AF 03 49D 
1484 F4 3E OF 06 FF 10 FE 3D 391 
148C 20 F9 OD 20 E9 C9 3E 01 337 
1494 lE 50 47 ES CS 05 3E 01 373 
149C 03 F3 3E BO D3 F2 3E FF 596 
14A4 03 F4 3E 05 06 00 10 FE 31E 
14AC 3D 20 F9 AF 03 F4 3E 05 40F 
1484 On 00 10 FE 3D 20 F9 ID 287 
148C 20 E4 Dl DS 3E 10 06 00 2FE 
14C4 10 FE 3D 20 F9 ID 20 F4 395 
14CC 01 Cl 10 CB El C9 CS 3E 517 
14D4 00 03 F3 Cl C5 AF 2F 03 4FD 
14DC F4 AF 03 F2 CI C5 10 FE SFC 
14E4 3C 20 F7 Cl OD 20 ED 03 401 
14EC F4 C9 3E 00 32 39 10 32 268 
14F4 OE 11 32 3A 10 3E 05 32 110 
14FC 00 11 06 00 21 20 15 CD 13A 
1504 E6 10 3E 56 32 39 10 32 239 
150C OE 11 3E 00 32 3A 10 3E 117 
1514 04 32 00 11 06 00 21 C1 12F 
1510 15 CD E6 10 C9 00 03 FF 3A3 
1524 EO 00 00 OC IC AO 00 00 198 
132C 10 69 10 00 00 20 91 10 14A 
1534 00 00 41 22 08 00 00 81 EC 
153C 22 08 00 00 92 44 08 00 F8 
1544 01 04 44 04 00 02 08 88 DF 
154C 04 00 02 10 88 04 00 04 A6 
1554 20 88 18 00 08 4F 90 38 10F 
155C 00 10 50 50 04 00 10 AO 164 
1564 20 04 00 20 AO 20 02 00 106 
156C Cl 20 10 01 00 01 20 OC 11F 
1574 01 00 02 10 4B 02 00 02 62 

157C OF EB C4 00 04 10 9B 24 28B 
1584 00 04 10 BB 38 00 08 21 FD 
1580 08 26 FO 08 41 08 21 08 198 
1594 10 42 04 38 04 20 82 04 138 
159C 44 04 01 04 04 4A 04 01 AO 
15A4 08 04 4A 04 02 10 04 71 El 
15AC 26 02 10 OC 40 FO 04 20 19A 
15B4 OC 40 30 06 20 14 40 19 110 
15BC 10 20 14 40 OC 00 00 03 93 
15C4 FF FF 00 03 EF FF 00 03 3F2 
15CC EF FF 00 03 CF FF 00 03 3C2 

15D4 9F FF 00 OC 7F FF 00 13 33B 
1SDC 7F FF 00 32 FF FF 00 43 3F1 
15E4 3F FF 00 63 DF FF 00 83 422 
15EC DF FF 01 03 EF FF 01 23 3F4 
15F4 EF FF 01 53 EF FF 01 23 454 
15FC EF FF 00 83 EF FF 00 83 4E2 
1604 DF FF 00 83 EF FF 03 03 455 
160C EF FF 04 03 F7 FF 04 03 3F2 

1614 F7 FF 08 03 FB FF 08 03 406 
161C FD FF 08 03 FB FF 08 E3 486 
1624 FB FF 07 43 FB FF 00 83 4C1 
1f2C FD FF 01 03 FE 7F 02 03 362 
16:4 FF BF 01 83 FF CF 00 7F 48F 
163C FF F3 00 03 FF FE 3E 20 450 
1644 32 39 10 32 OE 11 AF 32 160 
164C 3A 10 3E 08 32 00 11 3E 111 
1654 09 32 06 11 06 00 21 9E 117 
165C 16 CD E6 10 3E 20 32 39 2A2 
1664 10 32 OE 11 3E 09 32 3A 114 
166C 10 3E 01 32 00 II 3E OB DB 
1674 32 06 11 21 E6 16 06 00 16C 
167C CD E6 10 3E 28 32 39 10 2A4 
1664 32 OE 11 3E OA 32 3A 10 115 
1680 3É 07 32 00 11 3E 16 32 10E 
1694 06 11 06 00 21 F1 16 CD 212 
169C E6 10 C9 7F FF FF FF FF 63A 
16A4 FF FF EO 80 00 00 00 00 35E 
16AC 00 00 10 92 21 10 12 21 106 
1684 11 10 10 AA 22 AB 2A 22 IFI 
16BC AA 68 08 BA 22 68 3A 22 31A 

16C4 98 86 08 AA 22 90 2A 22 2C0 
1600 91 10 08 AB B9 11 2B 59 302 
16D4 II 11 08 80 00 00 00 00 AA 
16DC 00 00 10 80 FF FF FF FF 48C 
16E4 FF FF EO 61 11 OA oA 04 368 
16EC 04 04 04 08 10 20 11 11 66 
16F4 11 11 11 11 00 38 BB BB IFS 
16FC SB BB BB 81 7F FF FF FF 62E 
1704 FF FF Cl EO 00 00 00 00 39F 
170C 00 El 64 86 44 46 EA 6E 3AF 
1714 Cl 2A 88 64 AS BE BB 80 455 
171C 6E 88 64 EA EE 8C CO EA 568 
1724 08 AO AA SE 88 EO 6A EE 520 
172C 44 66 EA 6E C3 20 00 00 325 
1734 00 00 00 84 66 64 6E CA 2C6 
173C 6E EC C4 EB AA 84 AA 84 562 
1744 86 E8 6A EA 44 CA 44 CC 4E4 
1740 C8 2A AA 24 AA 24 BA 88 3AO 
1754 64 64 C4 C4 C4 EA C8 EO 5E6 
175C 00 00 00 00 00 E7 6C 4A 190 
1764 E4 AC 40 00 CO 26 AE 2A 392 
176C EA 40 00 81 6C AE 2A EC 3DB 
1774 40 00 C2 EA AE AA EA 00 42E 
177C 00 El 6C 4A 44 AA 49 24 2F2 

1784 CO 20 00 00 00 00 00 90 160 
1790 3E 20 32 39 10 32 OE il 12A 
1794 3E 02 32 3A 10 3E 08 32 134 
179C 00 11 3E 05 32 06 il 06 93 
17A4 00 21 DE 17 CD E6 10 3E 317 
176C 28 32 39 10 32 OE 11 3E 132 
17B4 OE 32 3A 10 3E 06 32 00 100 

17BC 11 3E 11 32 06 il 21 06 DO 
17C4 18 06 00 CD E6 10 3E OF 22E 
17CC 32 00 11 3E of 32 E6 10 157 
1704 3E 00 32 OE 11 3E 20 32 11F 
17DC 06 11 C9 AA 82 AS 39 28 318 

17E4 92 89 10 AB 82 BB 22 89 415 
17EC 2B Al 08 AB 82 BB 32 89 3A4 
17F4 2A 51 08 AB 82 BB 23 59 3A4 
17FC 2A AO De 92 81 28 22 99 2DB 
1904 12 B9 08 6A EO 64 66 OE 375 

18OC AO 2E 80 AA AS 08 EO 6E 3F6 
1814 CO AA 64 OC EO EE 80 4A 4B2 
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LE CHATEAU   DE 
LA TERREUR 

En déjouant la surveillance d'un gardien zélé, risquez la tra-
versée effrayante des dix salles d'un sinistre château... 

Laurent CINTRACT 

Mode d'emploi:  
Tapez et sauvegardez à la suite ces trois programmes. Ce jeu nécessite 
un joystick et une extension 16 Ko, les règles épouvantables sont Incluses. 

I 1 IsTG 3 1 SuITEDUN° 111 

VIC 20 
ERRATUM SUR VIC 20 FF'U VU' 'K 

VIC FLIPP du n°  111 
Voici l'impression correcte des 

-'FJ1T-4i 
1:i:p 	F'FIiiTI 	r* 

l+4 	-f 
h:'it 	....... -+ 

lignes suivantes : -:1 i-Pri4r "-4.  
:14ci 	PFIHT' 	il .:. -4--f" 
:j 5i 	rIT ,  - 	I 413 	L.•-+ 

, 1.17I1 	F'PINT-+ 	* :" 
fllyfiñ . 	' 	255 ? 	?5 25 

AA'!f4rn'/Aî 

PolVat4TN0lEy 
sl*  vo )$ /ouLEZ! 

c,E P&14  v'st,e 7 

?t1 4 (19  E 192 

IJ i's  T( 

cOATEAa 

1 PPINT]' : rflSLijrUi 
2 POKE36t?9 9 : 73370 : PCiKE3.9 . 25 
2 001099 
3 P0KEX E : pflfE:+22 7 P':'KEY 2 POKEY 
+22, 3 P0KEi.. 4 P0KEW+22 .5 : RETURN 
5 JF1*EEK(3751 .pflVF4714.1?7 
PEEK37152) POKE37154,255 
6 JFcJRFIND1E:,=RRNDPEEK(::-1 )=1:38NDP 
EEK(x+21>=12THENX=X-1POKEX+1, 13P 

Ble2e 
7 iF( JBRND128)AN0PEEKX+1 13AN0 
PEEK(+23)I3THENXX+1 :pOKE:<-j , 
POKE)<+21.. 3 P0KEX9:P0KEXf22900S 
IJB1@3@ 
O IF(,JRRND)=0A1DPEEKX+4413THEN 
,=X+22:pCIKEX-22 13:POKEX , 8:POKEX+2 
2. 9 : 1=2 : pflKE974 200 
9 IF.JRRN04 )=eRHrx:>77c33flNnEEK( X-2 
2)=13THENXx_22P0KEX+44 j:pijKEX ,  
E : POKEX+22, 7 T= j P0KE3?4 220 
10 tF(J0F1N032)OFiNOPEEK(X1)=13RHD 
T t THEN0CISIJB I 3 RETURN 
11 JF(.JRAND320RNDPEEK(X+1 >=I3ANJJ 
T2THEN&0iJE 13 
12 P0KE36874 , e RETURN 
13 IFT-2THEN17 
14 01X-1 :flpflTJ7 
15 IFPEEK(R1-1)<>13THENP0KEA1130 
OSiJB90 RETURN 
15 R1R1_1:P0KEA1.,2P0KEA1+1.13F 
ORIJIT050 NEXT :1EXT POKER1 ,' 13 RElU 
RN 
17 01X+1 FORXtTO? 
18 IFPEEK(A1+1)O13THENP0EA1,13:G 
OSUB90 PETIJRN 
19 81R1+1 :POKER1., 25POKER1-l. 13F 
0RiJ1T00 : NEXT : NEXT POKEA1 .. 13 RElU 
RN 
20 1-INT(RNII<1)*4)+1 : IFKYK=2THEN43 
21 CiNI00T0222426.28 
22 1F PEEK (?-22::13THEN='?-22 POKEY 
4:pOKEY+225 POKEY+44, I3:T12 

23 OOTO3O 
24 1FPEEK'Y+44)13THENYY+22 : POKEY 
_2213:POKEY2POKEY+22.3T11 
25 00T03@ 
26 IFPEEK(Y+1 )=13RNPPEEK(Y+23)rl3T 
HENYY+1 POKEY-I, 13:P0KEY+21 j3R0 
KEY.2:POKEY+22.3T11 
27 001030 
28 IFPEEK(Y-I)13ANDPEEKY+2113T 
HEflYY-1 pCIKEY+1 13 POKEY+2.'3, 13 : pIJ 
KEY.4 :pOKE,'+225T12 
30 IINT(RNtI(1)*5) 
31 IFI2FtNPPEEK<Y1 =13ANDT12THEN 
35 
32 IFI2F1NDPEEK(Y+1)13RNDT11THEN 
38 
33 001043 
.35 81Y-1 :FrIRI1TO7 
36 IFPEEK(Fl1-1)O13THENP0KEFl1130 
OSIJB990 RETURN 
37 R1R1-1:POKEFl12P0KE1+1, 13F 
0RiJ1T030 : NEXT NEXT POKER1 13 : RElU 
RN 
38 A1Y+1 :FoR11T07 
39 IFPEEKC.Ftl+1>O13THENPOKERL13:0 
06UB990 : RETIJPN 
40 A1R1+1 :POKEA125p0KEA1-1, 13F 
ORIJa1T030NEXT :NEXT:P0KEAI , 13RElU 
RN 
43 
TURN 
44 ON1OOT045..50.54.8 
46 IFPEEKCI4-22)13THENWW-22 POKEW 
,2:PCIKEW+22,3POKEW+44,13T2 1  
47 001060 
50 IFPEEK(W+44)13THENWW+22 POKEW 
4P0KEW+22.POKEW-22 13T22 

51 00T060 
54 tFPEEKtW+1»13ANDPEEK(W+23)13T 
HENWW+1 : POKEW.. 2 POKEW+22 3 PCIKEU-
1 13POKEW+21 131T21 
55 001060 
58 IFPEEK(W-1)=138NIIPEEK(W+21)13T 
HENWW-1 :pOKEW,4:p0KE4+22,5P0KEl4+ 
1.1:3 POKE W+23 13: 12=2 
60 I1NT(RNfl<1)5) 
62 IFI1RNIIPEEK(I4-1)1 3RNPT22IHEN 
156 
63 IFI=IFiNDPEEK(W+1)138NtIT2ITHEN 
70 
64 RETURN 
66 A1W-1 :F11p11T117 
67 IFpEEK(81-1:)O13THEHPOKEA1130 
O3iJ3990 : RETURN 
68 R1A1_1POKEA125:P0KER1+1., 13F 
ORLi1T030:NEXT :4EXT :PflKERI 13PETLI 
RN 
70 R1W+i FCIRI1TO7 
71 IFPEEK<A1+1:J<>13THENPOKERL13:0 
OSiJB990:REIURN 
72 RIR1+1:P0KER125:POKEFi1-1. 13F 
ORIJ=11030:NEXT NEXT : POKEA1 , 13:RETIJ 
RN 
75 IF ( JRFND32)0lHEN77 
76 RETURN 
77 IFPEEK(X-1)=220P.PEEK(X+1 )22OPP 
EEK(X+21 )=220RPEEK(.X+2722THEN79 
78 RETURN 
79 I=INT(RNIi(1)3) 
80 IFI=2A1rIcLEc2THENFciRE1TC'4 : FORE 
5=200T02 : priVE3687i5 ES : NEXT : NEXT: 
P0KE36076 O : 60T082 
01 RETURN 
82 P0KEX-22 21 : POKEX-22+Z. 1 : FORU=1 
TO.500: NEXT:  PCIKEX_22.,13CLE=ÇL.E+IS 
cOscrJ+4+1NT(RHD(1>.4E) RETURN 
83 1 FPEEK(X-22:= 1oRNLiLE:>oTHENP0KE 
X-22. 13: CLE=CLE-1 
84 I FPEEK(X+44 :=10RNr0L E>OTHENPC'KE 
X+44.. 13 :CLEILE-1 
85 RETURN 
86 POKE7680.1E 

.j9:pflKE7701,2 
07 FCIRI=7702T08142STEP22P0KE1.' 17 
NEXT:F0RI=81TC1184 .  POKE1.15;NEXT 
08 F0R17601TC17700FOKEI, 1:NEXTF 
opI=7723T081153;TEP22 POKET 17 : NEXT 
89 RETURN 
90 IFPEEK(Al+l:=20PPEEK<Ri+l»3ORP 
EEK(81+1 )=4rIRpEEK(A1+t:i=5THEt192 
91 RETURN 
92 POKEFII+J 13 
93 IFPEEK(H1-22)20RPEEKHL-2)41 
NENPOKEP1-22 13 
94 IFPEEK(H1+22).3ORPEEK(A1+22)l 
NENP0KER1+22 13 
95 IFR1Y-10RR1Y+21ORR1Y-23THENK 
YK=2:POKEY 13:POKEY+22. 13:SCO=SC0+ 
100:00T097 
96 IFA1=W-10RR1W+210RR1W-23THENK 
WK=2 : POKEW 13 P0KEW+22 13 : SCO=SCO+ 
100+INTCPND(1 :1) 
97 POKE36875,220:F0RIJ1TO150t NEXT 

POKE36875 O : RETLIRN 
99 003U91300 GOSIJB8E 
103 FORA81El081157POKEA. 10:NEXT 
POKE81G4.. 18 : KYK=Ii : KWK=0 
104 IFF'1=OTWENX768I Y7?8;N7B8G 
: 005U53 
115  1. 
116 pRINT:t.1..ppPPhJ!2!?ai!ft 
117 PRINT 
PPPIRAARRARAARRPF1ARR 

118 PPINTJZQIttPFtRRRRRARPPIRAAAPI 
IPPPPFtHARRHRPSaFWtRA 
120 PRINTPPPPI<K :pflKE807,,  1 P0 
KE008..1 :p0KE03+Z.3:pfl1(E00A+3 
:POKE8107 ,  1 
121 PRINT'TT)•»PPPPP19JJ.J»I3J.J 
J" POKE810?+32 	________ 
122 PRIhTTT)PEXII':IIIIIIIJPPPPPPt 
*PPPPPPPPI4J1F/ PC'VE8019 1 : FCIKEOO4 
1 I :pflKEROl9+7' , 3:pfli:.E0041+Z 3  
123 IFP11THENPOKE7990. 13POKEO167 
 13; GORIJ B3 
124 
125 REM-------------- 
126 REM--PREMIER TAB- 
127 REM-------------- 
128 
129 
130 6O;UB5 : OOSUB2Ø : 0OSUB7 : 0OSLIB84 
136 IFSC=OANDX>=77O3IHENPIJK.E7601 .. 1 

:pflKE7682 ,  15:3C=1 
137 IFX>801 9THEN0OBUB 142 
138 IFX.i-OI43THENX=7681:OC1TOI65 
140 0010170 
142 K-K+1 
143 IFK=4FiNIIR9=OTHENK=O:OOTCr14r5 
144 I FK=4ANL1R9=2T1-1ENKO : OOTO 149 
145 RETURN 
146 A6=8036:A7=A6+3:R8=A7+1 FiIpI=1 
T06:POKER6. 12POKEA7 12:POKEAA.,  12: 
R606+22 s  07=A7+22 
147 A0=fle+22:O0S1_,101015NEXT 
148 09=2:A6=A6-22.07=07-22.08=A8-2 
2 : PETUPN  
149 FORI=1TO6:POKEFIG., j3:pflKEf471.. 
PCIKEHe. 13: A6=A6-22 : A7A7-22 A880-
22 : NEXT :  R9=0: RETURN 
158 
159 
160 
1151 REM--------------
162 REM--2 EME TRBL. - 
1153 PEN--------------
164 
1655 6OSLJE1300 
166 f.":=0: F19=0: 	: GOSLIBOG : KYK=0 KW  

K=0 
169 POKE7901 .. 22 : PIJKE?979. 24 : POKEEII7 
3022 : POKE8008 23 POKEB119.. 13 POKE 
8097,13 
175 PRINl'IIN»pppI*aaa" 
176 PRINTI1ae08aaCaaaIfl0i' 
177 PRINTiIflPPPPIPPPPPPlFARIIUI 
Irpic 
IIUAFl 
178 PRINT*JJJJ 
180 PRINT ')PPPPPPflAARAJII9JJF 
182 PRINT'T)PPPPPPWUPU1ARAH 
I 83 PRI N I " 

186 PRINTPPPPhJRlF!IFKTT)I' 
187 I FP2<>2THENX=7613 1 
188 V=?76:N=7961 :OOSIJB3 
189 IFP22THENP0KEB035.. 13:PrJKE?051 
,13:P2=0 
190 OŒBL1B5 : 0OSLIB2Ø : 00SiJB75 : 003;LIBB4 
191 IFSC=0ANDX>=7703lHENPC'KE701 1 
4:pflKE760219:Sf1 
192 I3OSUB210 
193 IF(JAANTi4)=BANDPEEK(X-22)=14TH 
ENO01-'LIB22L3 P1=1 : OC'T099 
194 IFX)=8,€I55THENOCISIJB225 
195 IFX=SO97TNEN26O 
196 REMIFPEEK (fi6+22)=GIJRPEEK (R6+22 
)BTHENENO 
200 0010190 
210 I FK=2ANI'Fi9=OTHEN2 16 
211 IFK'2AN1'09=1THEN218 
212 K'K+1 :RETiJRI 
216 A6=77:38:A7=A6+2:POKEAG.27:POK.E 
A7 ,27:F0RI=1T02:O0SLiB130:A6=A6+22 
: 07=07+22 : POKEAG. 26 
217 POKEA7,26:NEXT:09=1 :K0:R6A6+ 
22: Ft7=A7+22 : RETIJRN 
218 F0RI=1T02:AE=A622:R7=A722:P0 
KER6 13:POKER7 ,  13:NEXT 
219 R9=0:K=0:RETURN 
220 X8123 : y770.5 : W=7806 : A90 : 1308L1 
23: RETuRN 
225 REM 
230 IFKI=4ANBCPOTHEN240 
231 IFKI=4ANDCP=2THEN250 
232 Ki=f:1+i :RElLiR4  

240 B1=00E0.B2=B1+2:B3=B2+1 :94B34 
1 :pB4+1:BcB+2:B7B6+j 
241 B8B7+299=B8+1 :C1B9+1 :f+ 
I 
243 POVEB127'POKEB2,11:POKEB3j1 
PCIKEB4 il F0VEB 11: POKEB6 11 POKE 
E?, 11 :PIIKEBP, 11 
244 PCIKEB9.11:POKECI-11 : PKIKEC:2.11m  
FOPI=1T0400SLIBI310 P.1=B1+22.B2=B2 
+22 1L3=B3+22 . B4=B4+22 
245 33=3+7 : B6=B+22 . E7=P.?+22 : 
B8+22 B9=09+22: 01=01+22:02=12+22 : p 
i*EBI , 7:pIKEp2, 12 
246 POVEB:3 12:POKEB4, 12:POKEE ,  12: 
PDX EP6 . 12 . P01 FF7 12: POKEEF 12: POKE 
B9 12:FOXECI 12:PIJI:E02.,  12 
247 NEXT CF=2 : 1(1=0 : RETI.IRN 
249 
250 PO1'B1 iT:  POKEP.2 13P0XEWS.. 13. 
PCIKEB4 11 P0KEB . 1 .3 POKEBE 13 : POKE 

POlF02 I •3 . Fi:pI=j T04 . FI=B1-22 B 
2=B2-27 : B:3=B3-22 : 34=34-22 . B5=B.5-22 

t5=B6-22 : P7=97-22 
252 90=98-22 . P9=99-22 .1:1 =01 -22 : 12= 
C2-22: POKEB 1 . 1'3: FOKEF:., 17 P1IKEB3, I 
3 :  P1:'KEB4.. 171 ; POKEP.5.. 1:--: :  FOKEB6. 17 
23 POKEE? 1:3 : POKEBO.. I 3 PÙXFF9 . I 7: 
P0KEC1,13PrJKEI72,13NEXTCP0Ki 
: RETURN 
254 
255  
2% REM 
2? REM--3 EME TABL-- 
258 REM 
260 003UB1300 
261 P0KE36879..9 
262 GOSLIBO6 : KYK=0 : 
264 FORA=7910TO8I52STEP22:POVEA.. 1: 
POKEFI+Z . 3 . NEXT: OOSUBB6 
265 POKEG163.13:POKEB141.13POKEO1 
19-13 
266 p0KE903213POKE8010.13 
270 PRINT 
(! PPrILi" 
27 1 PP I NT 
IW  
272 
274 
.Jj*Beoo *1 T 
275  
IUFAAiUURAAIIUIIIItt900@@08 
276 
277 PRINT TWIJJJ.J" 
278 IFp7.(:3THENX=8011:POKEX-1,14P 
OKEX+21,14 
279 Y=7866:N=7724:G0LiB3 
280 IFP3=3THENPOKE7920 13 : POKEFAE1O 
.13:P3=0 
281 0OSIJP.5 : 0OSIJB20 : OO7ii375 OO9LIBB4 
282 IF ( JAANO 16)=0FINDX=301 1 THENOOTO 
290 
283 IFX=8119THENK=1:OOTO300 
284 0010201 
290 X8096 : Y=?76 : 79151 
291 CP0Ki0P22OOTO165 
300 GCISUB1300 
:301 PCIKE36E79.9:K1 
302 OOSLiE86:POKE809713P0KE8119 1 
3 
303 FORR=78P4T001485TEP22:POKEA,1: 
POKER+Z,3:NEXT 
304 F0RA8063T09074 : P0KEA O : POKER+ 
7,2 NEXT 
305 POKE812O.14:P0KE0142,  14KYK=0 
K1JK€l 
710 
AFIAAFIAAAR*TJ.J 
71 t pRINT)pPppPmR:IF1rnR1Fi 
312 PRINTT)UPS»PPPtR9@00' 
313 pF:INT$DPu.J7:UR' 
314 	 ... PPPPPPIJJ 

315 PRINT ".W I16li'i' 
316 PRINTJI)PflPPPPPhBR9O8@800 
317 PRINT.MB!01M9)PPPPPPPPPPPPPPI 
PPPPIJ:V/ 1" 

310 IFP4O4THEHX=8121 
31.9 Y=7741 :47957;Ofl5Li97. 
320 IFP4"4THEHPOKEAOG2 13P0KE7810 
, 13P40 
32 0OSIJB : 0O9L192€i ci:1sI.IF7 : OOSLPFO4 
326 IFY=7753THENY=Y-22 . POk.EY,2:POK  
EY+22 3 POKEY4-44.. 13 
327 IF(.JAANLI1E)=OFTNDX=P121THE1IK=0: 
X=3118 : p3=:7 : 0010260 
720 OOSIJB2.40 
329 IFX=6097THEN370 
330 0010325 
340 REM---IIP CANONS- 
341 REM 
345 IFK1THENPR1NT4! ;0778 
3: 0010360 
350 IFK=2THENpRINTPI31!':A=770 
4 : 0010360 
351 IFK3THEHPRINTPl]1R7?O 

: 
352 IFK=4TNEHPRIHl.JI]1" : 0=770 
6:00070360 
353 IFK9THENPRINTI] 	...A770 
7 :00T0360  
354 RETURN 
360 IINT(PN1I(1)3) 
351 IFI2THEN3E5 
3152 KK+1 
763 IFKETHENKI 
364 RETURN 
365 R=0+22 FOR I=1TOTRA+22 PCW EA 

1-1 1 TO 1 0: NEXT 
366 K=K+i POKER 13 • TFKFTHENV.1 
•357 RETI.JPN 
'360 REM------------------ 

369 REM--S EME TAB---
37F' O0:3LIF.:130clF=1 
37 1 PDX.F.:: :6879 9 A=1I!IW09)PPUPDI 

380 FOPA=BO7GT0908S : PflKFA .. ' . POKEA+ 
- 	NE T FO1H= I 4111 17 PiiFA Il F 
OX:EA+: 2 . NEXT 
381 FOPA=?69lTO80:3STEP22 . Pi:IVEA i 
FOKEA+?.. 3: NEXT 
302 FOPA=769T0818iSTEF22 . P1EA . I 
PCIKEFI+ ,, : : NEXT 
395 FR1141 ' 
3E7 PRINTMPPPPPPUPIEF 
3E.E PPINT ' 
309 PIKEP1 	22:F'OVE0134 , 23 
290 IFPM:::5THEN37121 
391 POKEX.. S : POVEX+22 9 . POKES 142, 14 

.fl(EO12Ç1I4:pOKE909Ç314 
392 I FPS"STHENPSO 
395 0OSLIB5 60913975 
397 IFKJR0NB160ANDF'EE 
E114P4=4 . 	096 : OCITI37ÇIFI 
398 005,1.19405 r,flSIJB42Kj 
399 IF (JIRF$N04 )=ç1ANrI7:.:=7694THEN430 
400 0010395 
41 JFX:=iTHEHPFINTA$€' ' : 0=7027 O 
0T0411 
406 IFK"2THENPRINT8$11' ' 
0T0411 
407 IFK=3THENPRINTAi1' " . A E 	0 
010411 
408 K=K+1 
409 IFK=4THENKl 
410 RETURN 
411 I=JNT(PND(iT*4) 
412 IFI2THEN414 
413 0010409 
414 A=A+22FIJRI=1T013:A=A+22 POF::EF1 

14: POKER-22, 13: GOSLIB 1315: FOPI. 1=110 
10: lIEXT : NEXT: POKER, 17 
415 i3iJTi1405 
420 IFFI =OFuNIIKS=2THEN425 
421 T FF 1 =2ANDK82THEN42 
422 KBKB+1 
423 IFK8 4THEMK81 
424 RETURN 
42 	F=7 ': T FI1pT=1Trp5:Pri:FF ,  l 	F--F+ 
1 :F1IFIi1f1I12t1F....T lIEXT FJ=2 00T(142 
2 
426 F=F-1 :F0RJ1T05:POKEF,251305TjB 
1318:F=F-1 :E:T:F1=0:6riTO422 
427 
428 REM 
429 REM--F EME 1091..-- 
430 OOSUB 1300 
431 PDXE36879.9:KYX=KJK=0 
435 OOSLIP96 
436 FR I NT " 
Xun iIriBrcAa@@'390R99 J.J1*3" 
437  

470 PRINTI**JJ8I*.1J 
4:39 PF'JNT'TTITIIJJJ" 
440 PRINT TIPPPPIVJIU 
441  PR I HT " .ppppppppppppppppppPIJ 
ir'" 

443 pIIXFRI8414:POKES103,14 
444 IFpF=ATHENX=E139 
445 r=T'?Fi6 :  W=7861 :  OOSLIE3 
440F, IFPGS6  THE  NPOVE79O3 . 1:' :  PI:'XE791 

13 
450 GOSUB5 :  00,51  970 3r151..i975 : OOSI,JBO,i 
451 IIFe. ..IAANLIO:=OANDPEEK(X+44)1 4TH 
ENX=7694 : p5 . 00T0370 
452 IF(JAAND4)=onHtpFFv(::-22:=14TH 
EN4E 1 
455: 0010450 
454 
455 
456 REM 
457 PEN--è EME  TAIt.--
459 REM--------------- 
459 
460 
461  On` Up.  1200 
462 PC'XE3ES79 9 . CKL=O KK=0 KHK=F1 
467 OOSLiBB6 
464 PP I NT 

465 pRINT" !80@90@0i91@R@ 
467 PR1NT'ØIIPIP.. 
Il 

463. PRINT 
!III1II9FIAAA!J111IFI000AAA0000000000 
A" 
470 PR I NT " mPIRAAAAAAAAAA0A0AAAA" 
472 PPINT"NUIq" 
473 pFIflT:t.. 
474 PRINT"!MW0TI.. 
475 P0VE0077.. 10POKE8077.,  1 C  
47,5 PR1NT4WI$I$1I.. MPPPPPPPPPPPPPPPI 
*.T JJ .,T13" 
477 iFF7 ?THEiE8121 
47:11  PiJ(E5135, 14:PCIXEBi6E..,,  14PCiE7 
02. 48 : PiIi::E7724  48 
450 Y=81342:W=7756:IJOSLIE3 
4: I I FF'7=7THENPOPE.?774 . I 3 : POVE779E 

I7:POKE782S.,13:POKE7702. 13 P0IE77 
24,13: p  OKEOO7G.. 17. pnlE7 :",: ) 1:3  
482 IFP7=7THENP7A 
490 0051.19.5 : GCISLIP.20 : 3o511975 . Cfl5iiBR7 
491 IFPEFKX-1 =4RA14puEEf"7+21'=45 
ANr:LE:::OTHEIIpOFrEX-  1  1 : F'1XE:.:+2 I 1.3 

497 IF::=77fl,7THENPE=8. : X'877 r,oTrc1  
ri  
493, IF .JAAtlr8)=AANripEEu::X+44i=14TH 
ENX=7703: p= : 131yp34:3cj 
494 O':'T6490  
495 
496 REM 
497 REM--F  EME  TAB -- 
498 REM --------------- 

499 

51:11 KOSLi91 :oo KYK"0 KW =0 
502 PO*: 

 . 
F36279 ,  9 FORA=7900T1:18T1109 i P0  

KEA  , 41F, : NEXT 
1303 
fl':Iv)(II.Iv!JLiIv" 
504 Fp:PA8c1iK1Tc7019 POKER .- C,  POKER+ 
7 _7 !  
505 Fi:IPA=809P,TflEI09 PfOE ER , A 
7 ' 2 : NEXT 
5176 PPINT"ThR!IFiqIFi' 
807 PRINT" TTTJDPPPPPPPI....... 
. . 	 ..........  ompeopoemi 
0111111L "...,.' "  

508 PPTtIT'PPP»PPPPPI .......... .Pi 
PPP.PPPPPi..........  cr 

5179 FflPA=8I7ÇiTfl9iPYPflXFFi,4i NET 
'10 PPINT"5RP1IRI$)i' . :ppI1.ITIHp$  

SI  I PPINT"$X& 
512 PPIiiTPPPPPPPPPPPPPPPPPl '. .' Q1 

513 
514 IFp8=8THENpI:1XE8064,17 
515 PCIKE7SE2. 21 : Y=7700 1,1=7791 P1jf'E 
X.,  6 . POKEX+22 7 
516 IFF'99TNENP90 : CIrJTOS9T3 
520 .3APEEX(37151PflK.E77I54127 f 
B=PEEK(:37152 : FOKE3?154 255 
521 IFPEEK17852::(::21THENCKL=1 
522 IFPEEK(X-1'=21THENCKL=i : POK.EX-
1,113 
523 IF< .JAANP8  :i  =FIANPPEEK(X+44)=4?RN 
rICKL= 1 THENS7O 
524 IF JBAN11128i=OANDX=7877THENX=7 
703 :p77:j33TO461 
525 IF"..TAAIlIilG:=T3RNDPEEK(7-1)=13AN 
DPEEKIX+21 ::'=I3THEHX=X-i  : 	 , 
: POKEX+23 13 :POVEX 6 : POKEX+22 7 
5313 1 F ( .JBANtI I 28 =OANtIPFEK 71+ 1 = I 
NDPEEK'X+23)=13THENV,=',,-'.+1 . POKF:.::-1 1 
3 : PrJKEX+21 . 1.3 POKE',..:: : pçi3:+7 	9 
571 IF TAANrI2:2 =AAlI7:=7R1 THE1II3OS 
LJBS6A 
572  TF:,:-1=wripX+27=HTHENpnXE:,: ,  t 7  Fil  
KE::+22. 13.X=78??:OOSLIE1400 

&,'-I Pr11F','.41 'R'3K8',-I 40 POKE 
T-2..37 1:1 E+ . 	44 F'7iE%+::'7 
EY+20 , 42 
526 POKEY* I17PKIKEY+7'. . 13 
".7:7 TF'=7cTHEIiFOi' FY- 1 3 : PIIVE'T-I 1 
2 Pill 	I 3 Fl1l'F',+:77 1': : F'OVFY+21 
13PDXE,+20,  I 	'r'=77ciI 
540 1=INT1PNtl'15: 
542 TFI=2THENS44 
543. 111T0550 
944 Y1=T+44.FIIF'1=1T177:T'I'T'1+22:F'IJX 
E'1 . 14 Fl:IKETi-2:'. 13 c1O:E:Llp,I315 

47: FIIPT=I TI:130 : NEXT NEXT : P':ii'E',I . 11:- 
¶:'cI T1NTFNT.I:1:*3' 
'I !F1=;7AHtII7W=cITHENSSK 
552 IFQI=7THFN7 
55 
56 151=3' • PflKFI'I 	5 311T11'1213 

557 W=LI+1 F14111 4 : F131::EH-1 1i 
558 IFI4=7R7STHENIH=7 PI_lu ElI I 2 1.1=7:3 

;59 OOTfl'A 
.60 XX-22 : POKEX . b : PflKEX+72. 7 POKE 
X+44.13: FORT= 1TO1F1O:NEXT 	X_1POK 
EX.,6;POKEX+22,? 
561 POKEX+I ..13:POKEX+22 t .3:FOPT=1T 
0103:NEXT:X=X-1:POKEX,6:POKEX+22..7 
POKEX+I .13 

562 POKEX+23. 13:FORT=1TCI100NEXT : 
=X+22:POKEX , :PflKE.1+72, 7:PflKEX-22,  
i.  .FflPT1Tfl100:NEXT 
5673 RETURN 
570 3=X+37 : FCIKEX-< - ., 1 1: F':'R I = u 1118.  
=X+22 : PI3KEX 6 POKEX+22 	ROI:  EX-22 
47 
560 FORT=ITC1150 NFXT NE:T 
590 GCISLIF.5 
591 IF' !AANti4i=OANTIPEEKKX-22 :=47TH 
ENX=X-72 : P1IIEX . G. :   P':'KFX+22 . 7 pl3KE::+ 
44.. 47 
592 IFX=78EETHENPOK,EX+44 . 47 OCTO52  
ri  
592 IFX=SO54THE11600 
594 O0TO.0 
600 
601 
602 REM 
6137 REM--9 EME TAB -- 
604 REM 
605 
606 
607 60S11017c10 • KYK=0 : 
608 REM 
609 FOPA=7922108031:POKEA.46:NEXT 
1518 	 ... 	•iwiIv1vili 

61 1 

612 POKEOIBS.0:POKE8I955+72 
613 FOPR=790IT07920:POKEA.. 15: NEXT 
614 POKE7900.. 18 : FORA=7?02T679788TE 
P22:POKEFI . 17: NEXT  
g  1 FORA=7GB1TW'700POKER 15: NEXT: 
FflRA=7723T078998TEP22 . POKER . 17 NEX 
T 

A  SUIVRE  



SECTAR 7 
Par les deux canons convergents de votre SECTAR 7, 
tentez de venir à bout de la horde d'envahisseurs cos-
miques qui menace votre liberté. Enfin bref, tirez dans 
le tas L. 

Gilles COMMERE 

AMSTRAD 

:::L
NONS QQrCpN 

V6E ~FA~oA PLu5 D1QE 

Qi,' IL y ;A QQE c>a Ear'• Qo(

ET Du CUL Dams U}I ~N~B~o! 

9/MOD LE CANON 
v4 ,TodT VA., 

SUITE DUN° 111 

2870 FOR I=I TO 4 3CIIJH~: L - 20 ;'i_, . I 
5, 2.2 NEST I : RESTORE 288t3 : RAt•DDGM J? 
E TIME r;l]=INT((RNr.1*3Y1-'):FC' I=•~3 
TO Dpi READ H : NEXT I BCIRGER H 
2380 DATA 4,7,9,10,11,1'2,13,14,19, 

2891_+ I_.Cu::ATE 2,24:F'RINT" 
" : P=G: P1=G,: P:?' 	F1.=1 : E'=1 : E5 

=1 
29 	TRBL=THEIL+1 RESTORE 2i 7ü: RHNC' 
FINI?E TIt•1E :x;U=INT':: F:NC~a:E, 1 ):1171 r:FOR 

I=ki T(1 Xii : RFRC' I.I : HF>:T T I  
`..:RE'-TO F ='-4, i3:;:;;II-IHT':. RtJD ::3!7ï'°_'' 
FI]' I = 	Ti) :<;1:7 : READ IJ : NEXT I LB$=I_ 

HF.'$C LI :; : RE'..TIJRÉ 2990: O=INT': Ft11 $ C s 
FO F: I=i3 TO ;:{17 PER[; II  NFi;T I :  

F:$':° U 
2910 1F TRFI_.=2 THEN k:1=t;1-1:E,:3=B:3- 
1 ESE IF THE'I. = : THEN t 	F . 1 F1-F. 
1-•1 	IF TARI. =4 7HFH F: =V. 1 F57 
=F:-1 

3; ci TF TRAI.=` THEN K4=4-1 : B4=E'4-
1 FL'r:E IF TAEL=6 THEN t:::1=:1-1S2=E 
2-1 FL..E IF TH8L=7 THEN ti:4=Y..4-1:N4 
=F4-1 
29-.,0 IF TRF I.=2 THEN k:3=k-1:EI;_=6é:- 
1 E(. SE 1F 'TAE:L.=9 THEN k::2=KK::2 -1 : E4=B 
4-1 EL.SF IF TARI.. =1 THEN Kt=K:1--1 ES 
1=E:1-1 
2940 IF TFIBI..=15 THEN A::'?=t:-1 F:3 ES:3 
-1:Ft. E IF TAE:L=17 THEN r.':2=K2-1•B1 
:e1-1 FLE IF THF3L=22 THEN k:4=F.4-1 

295e IF TRBL=25 THEN 61=F:1.-1 :F56`=, 
-1 ELSE IF TRBL=;30 THEN 82=B2-1 E:4 
=F4-1 
2 Pr I;1 I F THE .L=1 t=, î1F: '[ HF''•L..=. ii (7P THE:L._ 
=;X.cJ OF' TARI =451 CIR TAE,t. =5 1 OR TAPI = 
r•t1 OR 1 PIPI =751 I iF -[HF:i =„ii IIF' THE1L=9 
i1 THE.H AT=6i F'EtI#.=, <: L : u_ FITS#ë, 1 , 1 F' 
R:iNT#'2.I.ISIN';'HT ##";H'I if 'J;<:::: THF 
t•l PE.N#5,5:';+:;=V:::+l:L.IJf:R7F#` , '':.t.:' , 1 
PRINT#S , C:HR$( 2391 
297'1 ['RTF 197, i9 i,,211 t.?1, 196.. 1'5 

9,,11 CATH 1 	1:35_x, 1'«I1.1'3 I,1,;:'11, 1 r 
299ç DH7H t:99, 191 . t9, 19F, • i'7.7l 1  

: :Ii PFN#:.S:1 illTF#: • 1 1 F'RILIT#;. 

~1115=1 FEN ``' L.SIS HTE u 1 F'k1HI iii 
3l•rs1 L.CIGHTE :-,1 .'i 1 FF:IHI i'Is 
=i3:3s L:iTHTE 	,'•i'?• PRINT CI? 
'iC4r1 I..iii HTF 	r';:.:PFItll 17$ 

ii',Çi NHN[A-I'1IZE. TIME [>Ii=IHT':': F'H[?:#'  

3511E5 PE•l 	:RF=:Ti1PE :;gai;,.FiiF' t=i, T'II 
DI[I:RERC; Agi,Fü.r $.1:.T I.LCII::HTE '5 

t? PRfNF R:b L0f_:HTE `:;, 14:F'PIN[ Es L 
s ii HTE 5, 16 : PF:'I HT 1-'5 : r  iF: I = I TCI 40CI 
0 NE;> T I : L.i li ATE 5. 12.- : PR I N'I' 

" : I._rn':RTF 	, 14: F•'PIHT" 

"LOCATE 5,16aPRINT" 

:31?l70  
.3 ,€1  
0 :.^_.C: ! =JCI +;r1F3:# TAEL.: PFM#4 , 6 . L-f_I!':HTE# 
4,7, 1 PRINT#4,II ING"######'u_; :Li 
f;:ATE#4, 17.1 PR INT#4.LSIHi l'###":TI 
RETURN 
:3 9Iit DATA BF:RUr . ET VIF , I_A FRHNCE ! 
310î_i (ATR L'HHHEE:DJ,E:sT FIER ('E Ici 
II 
31 t 5. DATA 3Pl_EtJC; I DE, r:i iNT i NI lE . r_nP1MF 
IAI 

712c1 1 rATA 171_IEL. FIERA . MR~.^Ar:EF • F'R=: 5/ 
RRT! 
:3131:1 DATR Il...ç: Sf)NT,F'H9 DE,TAILLE! 

;14i:î DATA PLI.I:ô-.IE .H'•,'CIIR LIN, FI ITIJGR 
AF'HE 
:l'5 DATA L.RI'.:c,E TilI,F'riIJF,3ER LE'.::-[; 
E14TS 1 ! I 
:i 165 DATR TON HEURE , [:'E I;LIJ IRE • H !7:;Ij 
NNEEI 
:=: t 70 CATH F_38R'''E , C;UNC SAN.`„ LE '5; MH I 

3L:,I•_, ['DATA POURVI.I I;+I_IF... rR DARE ARTH 
I_JR I ! 
?19O REM 
;200 REM FIN DE_ I._H F'FIRT I E 
3215.1 REM 
;220 CL_S#4 PEN #4.6:LOCATE 1,1:PRI 
NT#4 , "%10I_I S AVEZ ECHIUER' : AFTER 1 .:3 

Go6UB 32311 
X230 FOR 1=1 TI-I :3 3 içi : NEXT I : C:L ;#4 : 
F'EN#4, 6 : LOCATE 1 . 1 PRINT#4, IJ: ING"'/ 
I ITRE SCOPE ######" ; r,IC I : FOR I=1 Ti: 

I : L L_S#4 L rIi ATF#4 , 1 • 1 PR 
INT44 . "UNE AUTRE (i Ir'N î" 
3245ji DW$=l,1PPER$( IM:::E'î'`é 
;32513 IF DW$="q" AND R=1.5 THEN i:LF.'A 
R : GOT: 143: EL _:E IF DW$="FI" RND A<: : i 
5 THEN CLEAR : R':=74 : B=75 : C:`=76: GiJT 
il lti 
32i5 IF [?W$="N" THEN I:;L.S:t'U'IDE 2 IN 
r` t • R I N}.: 0 . 2h.: PFN t3 PAPEF: 1 : C:1.:=• E 
ND 
3273 GOTrl :37411 

PORTRAIT 	 AMSTR~4D ,éE NÂ s  R  	Sr  ASVC , 
..moi Un nez par ci, une oreille par là, ça y est canaille te  

voilà démasquée  

David MOTTAIS 

1 121=:30 SC2=:3~ SC=;=4k1 '3[4=45 'r,J5=5i3:N~7 
M1$="C;F,VID^ N(Jh12$="DA"ID" PJÙM: ="DH'•JIC;" 

H0114$=', DHV I Li : NIJM5$="DH'•1I D" 
5 MEMORY 3400kî 
6 SCOR=G 

T12 812022 1212 '12N1=Z J4j 
10 110DE 1:INt: C,•G=I 1I*• 1•76:E:rIRLEk 43C'.1..ÿ; 

24j LOCATE 13,5:PRINT "F'IJF.IFHIT`: F.'riBi)T " 
30 LOCATE 2, 10' PRINT "(1) TRE::: DLIR. 
40 LOCATE 2.12:PRINT "<2) Mu" •5 
50 LOCATE 2,14 PRINT "(3? FHCILE." 
60 LOCATE 2,16 PRINT "(4} INSTRUCTIONS. 

E5 LOCATE 2.1'8: PRINT " _ '5i;UFE= - TOP 

70 LOCATE 5,22: PRINT "DONNEZ VOTRE REPO 
NSE EN TAPANT " 
80 LOCATE 12,23 PRINT "LE I-HIFF'RE V1JLILIJ 
T" 
90 PLOT 50 315 L'RHL! ï isii 	1`' L.'I~HW ' 9 i. ./4 

: 2 EPHW 50.342 • URAW :gib, •315 
100 :1 OIJND 1 , 2007 , 1 i7 , 7 
110 A$=INK(EY$ IF A$="" THEN GUTI,i 11Cî 
120 IF A$="i" THEN r=4130:GOT1J 6I1 
130 IF A$="2" THEN Q=60Fî0 GOTO 6000 
140 IF R10="3" THEN Rm9000:GOTbU :0H4+ 
144 IF A$="4" THEN GOTG 7000 
145 IF A3="5" THEN Grrl'0 105J~, 
146 GOTO 110 
147 GOSUB 6000 
150 FOR I=1 TO 25 CALL &BC4D : s±Ui IND t . I N 
T(RND<. 1)*2001+1, 1 7 : NE.XT i_LS 
160 ' BOIJI.LE PRINCIPAL 
170 GO'•US 10:33&1:MURE 1:INk' 0 , 1 It4I 1,i0 
180 IF J=0 THEN GIJSUB 5000:..1=t 
185 A$ INKEY#:IF A$="" THEN GUTU 1155 
190 IF A$="T" OR R$="*" THEN Gu. _;UB :100 

200 IF A$="B" OR R$="b" THEN GO5lD6 .36ç, 
210 IF A$="0" OR A$="':o" THEN îU11 IB 420 
220 IF A6=' '(" 	OR A$="'+" THEN GOSUB 480 
2:30 IF A$="N" OR A$="i- " THEN GUSIJB 600 
240 IF A$="C" OR A$="•-" THEN 	GI:a:=;UIE 	54çî 
250 IF A$= "F" OR R3="f" THEN GGIJIC' 99ru_, 
260 SOUND 1,300,1:7 
280 GCTO 185 
300 IF T1>2 THEN M-1 
310 IF TIi2 THEN M=0 
320 IF M=1 	THEN T1=T1-1 
330 IF M=0 THEN T1=T1+1 
:340 GOSUB 5000 
350 RETURN 
360 IF 81>2 THEN L.=t 
370 IF F51<2 THEN L=0 
:380 IF L=1 	THEN B1=61-1 
:390 IF L=0 THEN 61=B1+l 
400 GOSUB SN00 
410 RETURN 
420 IF 02>2 THEN 1=1 
430 IF 02122 THEN P=A 
440 IF P=1 THEN 02=1J2-1 
459 IF P=0 THEN i i2=i i2+1 
460 ri SSL IE: 	5000 
470 RETURN 
481 IF "12 THEN 7=1 
499 IF "1¢.2 THEN Z=0 
5019 IF 	Z=1 	THEN 	'13'1=13'1-1 
513 IF 	2=i_i 	THEN 	''i'1=`(1+1 
.520 Gi î5U6 50890 
5:30 RETURN 
5453 IF C1:-2 THEN V=1 
550 IF C1<:2 THEN V=if 
56cii IF ',+=1 	THEN 13_1=C1-1 
`70 IF l+=H THEN C1=1121+1 
5813 GO. :'UB 5giiU 
5983 RETURN 
f,6î1, IF 111>2 THEN E=1 
6153 IF N1<:2 THEN E=k1 
620 IF E=1 	THEN N1=1-41-1 

IF E=0 THEN N1=N1+1 
640 GOSLIB 5000 
650 RETURN 
5000 ' PROGRAMME D'AFFICHR E 
501,34 	INK 	1, 26 
5005 C:L3 
5010 IF T1=1 THEN GOSUB 514+yî 
5020 IF T1.=2 THEN GOSUB :3'2361 

5î;1_;a IF T1=3 THEN Of. U : J341t:1 
504kî IF B1=1 THEN iUSI_IB :?4hî•1 
5050 IF B1=2 THEN GOSUB 35011 
5,060 IF 61=3 THEN Gii5l..I6 :600 
Sij'11 IF IJ2=1 THEIJ IJÜ'-;1_IB 	f,'10 
5020 IF 02=2 THEN i~U:3UB 8801i 
50953 IF 02=3 THEN GOSUB ;$900 
5100 IF GI=1 THEN 1li$:t1t 	w00 
5110 IF C1=2 THEN Liu=_IIB $100 
5120 IF Ci=: THEN Gi.;U13 9200 
5130 IF Y1=1 THEN (:03116 9300 
5140 IF 1'1=2 THEN GOSUB 940+0 
5150 IF Y1=3 THEN i;ii3Ui~ '3501:1 
51-0 IF N1=1 THEIS i.1N,U' 
5171+ IF N1= THUS i. i:Sl1B 7jki 
",I:0 IF N1=3 THEN GOSUB 980:1 
5190 RETURN 
5999 END 
6000 GOSUB 10200 MODE 1 CLS :INK 13 1 INF:.: 
1,26:BURDER 1 

6010 ' TIRAGE AU SORT DE LR TETE 
6020 TmItJT(RgJD( 1 ?:K3)+1 
6030 IF T=1 THEN T=1 GISUB 81tî0 
6040 IF T=2 THEN T=2 :GOSUB N20s3 
6050 IF T=3 THEN T=3:GOSUB 8300 
6060 B=INT(RND( 1)*3 )+1 
6070 IF B=1 THEN B=1:GOSUB 8400 
6080 IF B=2 THEN 6=2:GOSLIE: 851313 
6090 IF B=3 THEN 8=3:GUSU6 860@ 
6100 0=INT(RND(1)*3)+1 
6110 IF 0=1 THEN i I=1 : GO3IJB 8700 
6120 IF 0=2 THEN 0=2 GOSUB 8800 
6130 IF 0=3 THEN 0=3:G08UB 8900 
6140 C=INT(RND(1)*3)+1 
6150 IF C=1 THEN C=l:GOSUB 90130 
6160 IF C=2 THEN C=2'GOSUB 9100 
6170 IF C_-3 THEN C=3:GGOSUB 9200 
6180 01=INT(RND''15*3:;+1 
6190 IF 01=1 THEN 01=1:îT1~;JE: '936333 
6200 IF 01=2 THEN G1=2 GUSUB 9400 
6210 IF 01=3 THEN 01=3 GOSUB 9500 
6220 N= I HT(RND(1 )*:3)+1 
62:30 IF N=1 THEN N=1:G09lJB 96:13 
6240 IF N=2 THEN N=2 • G05UB 9'700 
6250 IF N=3 THEN N-3 GOSUB 9800 
6260 FOR I=1 TO O:NEXT:GOTO 150 
7000 ' INSTRUCTION 
7010 MODE 1:I14F 0,0:INF( 1.26:BORDER 0 
7020 PRINT:PRINT " 	 INSTRUCTIO 
NS DE JELI" 
7030 PRINT PRINT " -RU DEBUT. ON VOLIS DE 
MANDE DE CHOI8IR " 
7040 PRINT " 'NOTRE NIVEAU.SELON VOIRE 
CHOIX," 
7050 PRINT " UNE TETE APPHRETRA PENDAN 
T IDN" 
7060 PRINT " CEPTAIN TEMPS" 
7070 PRINT:PRIPJT " -IL "UUS FRUDRH REC:0 
NSTITUER CETTE " 
7080 PRINT " TETE AVEC LES DIFFEPFNTS 
ELEMENTS" 
7090 PRINT " DE VOTRE iHlLiI. 
7100 PRINT:PRINT " -CHHOUE FHUI'E :-,ERA P 
ENALISEE DE 3 
71 113 PRINT " POINTS.CHRI:3UE BONNE REPON 
SE VAUDRA" 
7120 PRINT " 5 POINTS." 
7130 PRINT PRINT " -AU BOUT l•'E U!UELQUE 
r•10MENT,51 VOUS" 
7140 PRINT " AVEZ ETE RAPIDE,IJN BlINljs 
VOUS SERA" 
7150 PRINT " ATTRIBUE" 
7160 PRINT 'PRINT PRINT: PRINT 
APPUYER SLIP 5; POUR LA :31.IITE" 
7175 A$=INKE''r'$ IF A$="" THEN LOTO 7170 
7180 IF A$="S" OR lR$ "~" THEN GiiçO 7200 

7190 GOTU 7170 
7200 FOR 1=1 TO 25:CRLL &BC4D:SOUND 1.1 
NT( RND( 1 )x:300 741, 1, 7 : NEXT CLS 
7210 CLS 
7220 PRINT:PRINT " 	 INSTRLII::TIO 
N DE JEU', 
7230 PRINT PRINT 
7240 PRINT " <.T? CHANGEMFNT DE TETE" 
7250 PRINT 
7260 PRINT " (B) CHANGEMENT DE DOUCHE  

7270 PRINT 
7280 PRINT " (0? CHANGEMENT D'OREILL.,E 

7290 PRINT 
7300 PRINT " ; i:: ; CHANGEMENT DE CHEVEL 
IJRE" 
7310 PRINT 
7320 PRINT " (:1'ï CHANGEMENT D'OEIL." 
733s3 PRINT 
7 340 PRINT " (N) C:HHN DEMENT DE NEZ" 
7350 PRINT 
7360 PRINT " (F) FIN REti;'ELHTIUN" 
7370 PR'INT:PRINT 
738511 PRINT " 	IL '/OlJS STIFF (T lti'AF'FLI',ER 
SUP LH" 
7495 PRINT " LETTRE LüRkE:.F•uN12.'HN11 FI.JLi 
R CHANGER 
7500 PRINT " SOIT I.ES YES IX.E:Tc.." 
7505 PRINT PRINT " 	RPE•1I`G•EE 'OUR : .. 

POUR LH 51.11 1E" 
7511:1 R%=INKS'($:IF A$="" THEN t;Ul::l ,51ç:1 
7520 IF A$="5" OR A$="s" THEN GOTO 7 541:, 
'530 G'TO 7510 
?540 FOR I=1 TO7 25 r:AL.I. 	Bi;4C' ::é; iLINf; 1., I 
NT':: RND( 1 )*4ûi9 >+1 , 1, 7 FJE~;T : GOTO 10 
9100 ' TETE N' 1 ' 
91 1,ï Pt I'll 420, 320: CRAW 41 3 :::329: DIRAI) 41111 

335 DRAW 380, ; 345: DRAW :36Cî • 352 DRHW 3461 
`-, C'RHW :320, :361:LFHW :31.3':,,.,' "s:L'RHW 2,13 

, 152 DRAW 2F,P1, 34.5 C:'RHW 24'1,12':3:: DRAW 	-5 
.3213 
8120 DRAW 215.:301, DRAW x11,2130 CRAW 210 
, 260 DRAW 207 .'240 DRHW 205, 2.'_0 DRAW 2114 
, 200 
8130 DRAW 2'06. 180 DE'RW 210. 1601 r PAL) ' 1 `I 
,14N:['RAW 220, 120. DRAW 	2,1uuL, LRH41 243 
,90:DRAW 260,8Çj:DRHW 281,71 DRAW 290,68 
814CI DRAW 390,56DRAW 315,49:DRAW :3$";-4 
9:DRAW 340,56 DRAW 350,68DRAW 370,75D 
RAL) 39îj,:313 DRAW 403,100 
8150 DRAW 418. 121. ORAW 42:5. 141;1: DRHW 430 
, 160 DRAW 432.. 189:DRAW 434.2~i01 DPAW 4;:5 

2213 GRRI,J 4:34, 240 
8160 DROLL 43:3, 260 [:'RHLJ 4: '1 , , :a:, : DF:HW 42'2 

300 DRAIJ 4213, :3213 
8170 RETURN 
8200 ' TETE No 2 
8210 PLOT 420, _3'20 DRAW 41.3, ;323 Gh:HW 4013 

335: DRAW '-iii • ;45 LI HW 361~i, 35, : DRAW 34î1 
, :35j DRAW 3207, :3F 1 DRAW 3111.1 := `;9 : [;RAW 2ti0 
, 352: DRAW 261.:345 : DF:AIJ 241:1, :;132 : L'RHIJ 25 

320 
8220 DRAW 215., 30IJ : C *HW 211, 280 DRAW 2519 
, 265 DRAW 2137, 241_, DRHW 205.22 =1: DPHW 2434 
200 ['RAW 209. 180?:DRHLJ '1:3,li-Il:t71t11•1 .'16 
140 DRAW 2113.. 1213 

6230 C',RHW .24, 1100 : DRHW 2';?'5 ::=;131 [;RHI•) <'511 
O'DRHW 21•0,4r_'•:DR.AW 8H.31 ('Pi-114 :'tii1 

DRAW 32A 1' CF'HLJ :;411:22 UkHL, :36H,:: ; 
1:240 CRAW 3813, 52 C:'R:HW :394, ;'0 UI?HW 4130, Ï; 
0 : DRAW 412, 101:6 : DRAW 41 7 , 121:1 DRHW 422.14 
0 DRAW 431 • 160: DRAW) 4:35. 1 r1_, 
8250 DRAW 434 	DAHU 4:3b , 220 :!I:RW 4::34 
. 240 DRAW 4:3:3,:_i:î_1 : L F:RW 4:=:H, ;>011: C;RALJ 4:x-7 
.+.1_161: [:'RAW 420, 320 

8260 RETURN 
8300 ' TETE No 3 
8310 PLI. T 421, :3211 DRHW 41:.'.32 9 : DF'HW 4131:1 

335 DRAW :380,:_'45 C;RHIJ 3613, .3.`I< L' RLl 340 
• 1359 DRHW 320, 361: DRAW 	1111 	'i `ï ± 11•H51 ;;>ï:II 
, 352 DRAW 264,, 345 URHW ,'40, a_'2 DEA5.J 225 
320 

H320 DRHW '2'20,:312:DRAW 215, 'kjü:DRHW '161 
. 280. DRAW 205, 260 : DPAW 2117 , :'4îi : DRHIJ Ni" 
, 220 C'RALJ 204,2130 
8330 DRAW 208, 1é11î . DRAW 21 _;, 1t,0: L'RHW 3,$i1 

140 DRAW 231j, 115 CRAW :_,413,:' 	I 11111 .,.I'1 
80 DRAW 280, 70 DRAW :36113, kLi 
8341 DRAW 320. b7 DRAW N451, 6 : L'F:HW _6(1, 
0 DRAW :380:813 DRAW 400, 1130 : L',RAW 412,1213 
:DRAW 420:140 DRAW 4'28,160 
8350 DRAW 4'35. 1., 0 C'RHIJ 4:34 , 2îg1: DRHW 4j",  
, 220 L)RAW 4:34, 240: DRH() 4$2, 266 L'RRLJ 4ë 9 
, 281=1 CRAW 422,3013 C'RRW 4:4:1, 320 
8360 RETURN 
8400 ' BOUCHE N'' 1 
8419 PLOT :_:r-1.1.90 CF:HW :"::_,ti , 10î0:U HW :413, 
102: DRAW :3343, 11:16:DRAIJ 3131:5, 1x:12 DRAW e'913 , 

100: CRAW 23:13, 90: DRAW 300. ?._ : 1.1.'1 tI 	s , 
DRAW 341:1 , 2:? : DRAW :3513,913 

8420 RETURN 
8500 ' BOIJI HE N':' 2 
851î.:i PLi_iT :3'•011, 11111 DRAW :' 50 , 1 t' DRAW 	i`? 

120 DRAW :320. 121 : DF:RLJ :îi`5 • i ?c1 ['PALS 2:dt3 
116: DRAW 280. 11313 . DRHlS [:;ski . `' : L'RHW 3::1:1, 

80 DRAW 3`i1î, 85 CRAW 350. 100 
8520 RETL.IPN 
861313 ' BOI.ICHE No 
861c+ FLOT GO 	51 I' F'HLJ ?"50:'+`3: L 1.11W :_ ", 1 
E,0J: DRHW :321,.. 55: C'RHl•J :31j:•, 

JUL: L•RHL•J ,,,'55i -45 :-45 
DRAW 280 '-'II DF  :HIS :A.î_1,:34 DktiW :'CI,ë;11:CDF' 

ALJ 341.1, 84 : ['RAW =,6i+, 911 
8620 RETURN 
8700 ' OREILLE Nc' T 
87161 F'L1 I I '.15, :î_13;i : C;FHW I .`+ 	ai : LI-HIl t 

244i : (,RNI•J 1 	̀.5 C I HW 1 i.;1 • 	'  1+ C'k'HW ':r'Sill 
• 2511 DRAW 207 411 
87211 PLOT 4- •35, _13sî (:'f~:HIJ 44'-, , ._ki L;FNSS 4'-1_' 

,4V CRAW 45' 	L'IHIJ •3 Jî1,2.60 DAHU •l4ki 
252 ['RAW 335,240 

Sî' 13 1-L' T 1:34.251:7 CHW 1'?f+.:::4'î f-'I..UI L -, 
• 240' CRAW 195, 	̀.~ FI, ill 19u , 2»113 . C,F:ALJ 711(1 
.. 220 
8740 PLOT 445 , 253: DRAW 445. ;740: PI FIT 44`; 
, 24N DRAI•J 445.';:35 F'l iii 450, '45 I:sRHS•I 4411 
225 

87513 RETURN 
$800 ' OREILLE No 
3811 PI .IIT 	O 	00:L•F'HW 1°i1 	ii. IIHIJ 1 r+ 
• 299 LRHLJ 17'  7 , Z21î C'RH(J 1 78, 2411 (.;NHL) 1.: 
250 C;F'HW 1: 5 , 249 DPHW 7537, 2413 

.2,211 PLOT 435, 20s.î : DF'HI4 411 ;i'i;iF, DPHW 43 
6,:r1H11 4-1 	451:I'F:HW 45'5 . i,: DRAW 44`''; 

2.52 DRAW 4 c 	A4 
99:30 PL': T 1'92, X40: DRHW 1941G 2,i. F'L,1J1 1'5 

2'3' = DRAW 185.. ZZiaj 
8840 FL IT 4'- H,241):CRRW 445„'-;1':± PLI:IT 441,-1 
232:DRAW 455.224 

8851.1 F.:ETLIRN 
8900 ' OREILLE FJ :3 
8910 PLOT 295, 2G1î, DRHIJ 195 • 2.:î_i : l',F AlJ 1$1 

240 C'RA(J 197 -'245 DPAI.J 207. • 40 
=:9261 FLOT 435, 201+ F,F'HlJ 441. ;?tet:, DRAW 44,d 
2413 DRAW 440: 245 : URHW 435 • 240 

89:30 PLOT 441,, 22.5 : DRHLJ 4413.' 2'l3 
:39413 PLOT 2013.220 : DRAW 2013, i= ''•` 
895111 RETURN 
9000 ' CHEVELURE No 1 
90113 ' CHALIb'E 
9520 5UlUNC' 1 . 1650, 2, 7 
91331:1 RETURN 
9100 ' CHEVE.ILLIRE No 2 
4110 PLOT :?,î1:3S9 DROlL -tih.: ati PL il : :Ij 

3Ft1: C?F:FIIJ :318, :94: PLOT 340, 359: C,RHW 342 

91713 PLOT 3115, 359: [:'RHLJ :304, 39.-.:. PL.i iT ;11_1 
369:DFHW :.;11,:394: PLOT :i1. ,sA'.i•fiRRW :316 
=9F, 

9133', FLU YI 32536î_1:C;RAW 24, 396 PLOI _:•'0 
3`:-:DRHW 331.395: PLOT 3:35:$59 I>RHW :~36 

,:396 
9141 RETURN 
9290 ' CHE'•IEL LIRE PL-' .3 
92111 PLu T 420., ;2î1 : DRAW 41'3, 320 DRHW 44141 

312: DF:HW :..i5 ,,19' [FAN ::961, 31k- DRAW .%r5 
317 : DRRt•1 ê0.310: DRAW :55 :=:1 i; . [;RAW 3,59 
313 : DR:AW 340., 315: DRHW 3 ?9, :3435: (7RHL'1 2515 
=;18 DRAW 29îo, :31 Li : C;FHII 2.313.:31 ` L';RA41 

• 310: DRAW 255,315 DRAW 245, :31(1 : CRAN 7411 
319 

9220 DRAW 225,:3213 
9290 RETL!F.'N 
9:31313 	̀,'Ell ? No 1 
931fî PLOT :31)41, 26C1 : DRHW '29:J, 263 DRAW ''ci 

265 DRAW 265, 2f;,'- DRAW :?5,1. -:i;4: DRHIS 241, 
2,-1i DRAW 250,'7`:3 DRHLI 261_,,:"l'.?:C'.'RRW 275 
254 DRAW 295, 256 DRAW :2'111, ;160 

_3:320 PLOT :3441, 260: DRHW :350, 26:3: DRHW :3E.a7 
, 254 DRAW ;3;'.5 , 255 CRAW : 9ît, 26; URHW 41154 
• 160: DRAW 395, 256. C'RHW :~15, 	. C1HHW :3713 
.753 DRHI•J .355..255 DRRW 340,20 
9340 RETURN 
9400 ' YEUX Ni-' 2 
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et' PAIE SES 
o~-rr 	J eoWoi r 
MET LE TMP$ 

CONTE) 

Gvi .' 

LL 

THIEFOFNIGHT THOMSON M 05, T07 70, 
COM&~iN 5E Jov5 
DoiS, Pov, AvoiR A 	,. 
4C4 nS MAtNONNE 
rEMENr (,C L (i4M4MT? 

320 FRANCS 	 ° 

jE Piv~j; AYSE 

Voleurs avides de richesses, vous risquez ici de payer 
durement l'acquisition malhonnête du diamant et des 
perles fines du célèbre collectionneur programmeur Lu- 
dovic LEBAY... 	 Ludovic LEBAY 

SUITE DUN° 111 

1050 COLOR2,4:LOCAT93,17 
1055 PRINT"Le programme de jieu" 
1068 LOCATE8,I9 
1065 PRINT"se charge" 
1.070 LOCATE7,21 
1075 PRINT"PATIENCE..." 
1888 PLAY"05T4L24SISI" 
1110 LOAD"THIEF 3",R 
1499 ' DONNEES 
1508 DATA 28,12,9,12,30,12,27,1,28,13, 
29,13,30,13,31,13,26,14,27,14,28,14,29,1 
4,30,14,31,14,32,14,26,15,27,15,28,15,29 
15,3er15,31,15,32,15,26,16,27,16,28,16, 

29,16,30,16,31,16,32,16,27,17.28,17,29,1 
7,30,17,331,17,28,18,29,18,30,18,27,21,87 
x28,21,88,29 
1505 DATA 21,89,30,21,90,27,22,91,28,22, 
92, 29, 22, 93, 30, 22, 94, 33, 21, 95, 34. 21, 96, 3 
5, 21, 97, 36, 21, 98, 37, 21, 99, 33, 22, 100, 34,2 
2,101,35,22,182,36,22,103,37,222,104,35,1 
1,105.36,11,106,37, Il, 107,38,11,108,35,1 
2,109.36,12,110,37,12,111,38,12,112,35,1 
3,113,36,13 
1518 DATA 114,37,13,115,38,13,116,35,14, 
A,36,14,A,37,14,A,38,14,A,35,15,A,36,15, 

37, 15. ii, 38,15,A,35,16,B,36,16,8,37,l6, 
8,38, 16,8, 35, 17,8,36,17.B,37,17.8,38,17, 
B, 35, 18, C, 36, 18, C, 37, 18. C, 38, 18, C, 35, 19, 
C,36, 19. C, 37, 19, C, 38, 19, C 
1515 DATA 27,3,49,28,3,50,27,4,51,28,4,5 
2,27,5,53.28,5,54,27,6,55,28,6,56,29,5,5 
7,29,6,58.30,5,59,30,6,60, 38,7,61,31,4,6 
2,31,5,63.31,6,64,31,7,65,32, 5, 66. 32, 6,6 
7, 32,,.68.33, 6, 69, 33, 7, 70, 34, 6, 71, 34, 7,7 
2,35.6,73,35,7,74,36,6,75,36,7, 7'6.29,4,7 
7,33,5,78 
1520 DATA 30,4,79,30,3,80,31,3,81,32,3,8 
2, 33, 3, 83, 34, 3, 84, 35, 3, 85, 35, 4, 86 

I LISTING 3 

10 ' M05 THOMSON 	THIEF OF NIGHT 3/3 
100 CLEAR.,1:G0SUB5591B:CL=1 
200 BB$="T4L2405SISI°:PPI="05C'ODO":DD$=" 
T4L2485SODOMI":P=1:V=1:CP=-1:SC=500000:T 
R=TR+I:GOSUB67@ 
400 LCCA7EO,8,0:CL=CL+I:IFCL=16THENCL=1 
450 ON P GOSUB1000,1500,2080,2500,3000,3 
500,4000,4508,5000,5500,6000,6500,7000,7 
500, 8008 
500 GOSUB55808:0P=8 
520 GOSUB55900 
530 IFCP=OTHENG0SO860280zPL? PP" 
550 GOSUB5585® 
600 IFREP$=CHfki(11)THENONV GOT010000,102 
80,18408, 1060éELSEIFREP$=CHR$(9)THENONV 
GDT010200,18400,10600,10008ELSEIFREP$=CH 
RS(16'THENONV 007010400,10600,10008,1020 
BELSEIFREP$=CHR3(8)THENONV GOT010688,100 
00,18200,18400 
610 LOCATE2,17,1:A1$=REPS:IFAS[:'::A1$><72A 
NDAIS,.>CHR$(8)THEN550ELSEPRINTHI$; 
615 A2t=INPUT$<1):IFASC(A2$)<32ANC'A2$<>C 
HR$i8''THEN550ELSEPRINTA22$;:IFA2$=CHR$(8> 
THENHI$=INPUT$(1•):IFASC(Al$)<32ANDAI$<.>C 
HRS(8)THEN550ELSEPRINTAI$;:G0T0615 
620 A3$=INPUT$(1):IFASC(A3$)<32ANDA3$<>C 
HRS(8)THEN550ELSEPRINTA3$;:IFA3$=CHR$(8) 
THEN615 
625 A4$=INPUT$(I):IFASC(A4$):32ANDA4$<>C 
HRSe,R)THEN55OELSEPRINTA4$;:IFA4$=CHR$(8) 
THEN620 
630 A5$=INPUT$41):IFASC(A5$)<32ANDA5$<>C 
HR$(S)THEN550ELSEPRINTA5$;:IFASS=CHR$(8) 
THEN625 
635 A6$=INPUT$(1):IFASC(A6$)<32ANDA6$<>C 
HR$(B''THEN550ELSEPRINTA6$;:IFA6$=CHR$(B) 
THEN630 
648 A7$=INPUT$(1):IFASC(A7$) 32ANDA7$<>C 
HR$(8)THEM550ELSEPRINTA7$;:IFA7$=CHR$(8) 
THE 
645 REPS=A1$+A2$+A3$+A4$+A5$+A6$+A7$:GOS 
U8678=IFREP$="ABANDON"THEN18910 
650 IFREP$="OUV POR"THENIF(P=IANDV=4)OR( 
P-2ANDV=4) OR( P-3ANDV=2)OR(P=7ANDV=3)OR(P 
-BANDV=1)OR(P=9ANDV<>3)OR(P=10ANCV=2)OR( 
P=11ANDV<>2ANDV<>4)OR(P=122ANDV=3)0R(P=13 
AMDV.4)THENOP=1:C0LOR7,4:LOCATE2.17,8:PR 
INT"Ulaccord...":PLAYPP$+"P":GOT0520 
652 IFREP$="GRA ALL'ANDALL=1ANDAA=IANDP< 
>4AND'd(>2THENCOLOR15:LOCATE2,17,0:PRINT" 
Inutile !II":GOSUB60320:G0T05@0 
653 IFREP$="OUV POR"ANDP=12ANDV=ITHEN114 
00 
655 IFREP$="OUV POR"ANDP<>4ANDV<>2THENCO 
L0R7,4:LOCATE2,17,0:PRINT"Impossible..." 
:PLAYPP$:GOT045OELSEIFREPS="LIR LETLTHEN 
30088ELSEIFF'=1ANDV=2ANDREP$="MON ESC"THE 
NP=9:V=I:GOTO408 
660 GOTO 11000 
670 CP=CP+I:IFOP=1008THENCP=O 
675 IF CP=@ THEN COLOR6,4:LOCATE35,23:PR 
INT"800" 
677 IF TR=10 THEN TR=0 
680 CCiLOR6.4:LBCATE33,23:PRINTUSING"*";T 
R 
685 IF CPc10 THEN LOCATE37,23:PRINTUSING 

W.. C:F 
690 IF CP;100 AND CP>9 THEN LOCATE36,23: 
PPINTy)SINL"kN";CP 
695 I7 CP~1000 AND CP>99 THEN LOCATE35, 
23:PPINTUSING"*NA";CP 
700 IF CP 0THENIFREP$=CHR$(8)ORREP$=CNRS 
(9)ORREP$=CHR$(10)ORREP$=CHR3(11)THENSC= 
SC-500EL$ESC=SC-1088 
710 IFSC'994999THENLOCATE26,23,0:PRINTUSI 
NG"***A8*"; SC: RETURN 
720 IFSC`9999THENLOCATE26,23,0:PRINT"0": 
LOC:ATE27,::3:PRINTUSING"NM*NA";SC:RETURN 
725  
770 IFS[;999THENLOCATE26,23,0:PRINT"@0": 
LOCATE28,23:PRINTU$ING"MNN*";  SC: RETURN 
735 ' 
740 IFSC>99THENLOCATE26,23,@:PRINT"000": 
L?CATE29,23: PRINTUSING"MJF#t"; SC: RETURN 
745 , 
750 IFSC>?THENLOCATE26,23,0:PRINT"0000": 
LGC ATE 30.53:PRINTUSING"*k";SC:RETURN 
760 IFSC =OTHENSC=O:LOCATE26.23,0:PRINT" 
00000@":END 
990 RETURN 
1000 C1=0:C2=7 
1010 COLOP7,0:0N V 00SU81020,1030,1840,1 
850:RETURN 
1020 008LIB51310 
1022 1OORTE9,11:PRINT" 	":LINE(71,9 
0-(71,50,:LINE-(128,50):LINE-(128,90':B 
0'XF î9,12z'-'.20,13)" :PSET(168.188) 
1024 PESTORE6@100:FOR I=1T028:READA,B:LI 
NE (i.B:NE7:[0LOR7:GOSUB51400:LOCA7E17 
,12:HTTRBO,I:PRINT" ":ATTRBo,0:PSETG5l 
,99):FOPI=JT07:READA,B:LINE-A,B):NEXT:P 
SET(128,90 .2:FJRI=17019:READti.B:LINE-(A 
,B): NEXT: RETURN  

1030 COLOR .0:GOSUB51320:Bo7F(3.13-(14, 
11)" ",7.@:LÎNE(23J1])-(23,44):LTNE-,4@ 
.49'':E:CX-' 3E,94):LINE-(40,94:LINE-(44,9 
0.':LINE::l~C~,9@:;-<128,53):LINE-C?5,53) 
1032 -INE-(95,90):LINE-(88,9@):LINE-(88, 
53):LINE-''55,53):LINE-(55,909:LINE-(44,9 
0.':LINE-.44,80?:PSET(95,90y:P,ESTORE60110 
:FOR ;=1 TO 2@:READA,B:LINE-(A,8):NEXT:L 
INE,155,90 -162,79):@0X-(88,53):LINE(38,9 
0:I-24.90, 
1034 'tCI(F(28,12) (21,j3)u '.ï,O:COLOR•°•:G 
OSU851410:RETURN 
1040 GCISUB51310:L0CATE10,j1:PpIT" 	":8 
CI)F(80,50- 103,90),8:COLOR7.@:GOSUBSI42 
8:ECI:F 3,11 	'',13?" :PET{:27.111),7 
1042 F.ESTORE6O1SØ:FORI=1T030:READA,B:LIN 
E-(A,B):NET:LJNE(27,1og)_(40,1oe::RETuR 
N 
1050 6OSUBSI.32C1:LOCATEI6,1I:pRINT" 	":G 
C UBS:430:COLOR@:GOSUB51440:G08U651590:L 
INE -163,90,-C 175,90),7:RETURN 
1500 CI=0:C2=7:G0SUB51318 
1510 IFV=1THENGFD$="040380" 
1512 'FV=ZTHENGFD$="050005" 
1514 IFV=?THENGFD$=000304 
1516 IFV=4THENGFD$="050405" 
1520 CC'LOR7,0:G0SU048008:RETURN 
2080 Cj=0:C2=7:GOSUB5I3IO 
2010 IFV<>2THENGFD$="000580"ELSEGFD$="00 
0400': C:CILCIR7.8G0T040080 
2020 COLOR7.0:00SU848008 
2:030 F.ESTORE60180:WM=12:GOSUB8500:RETLIRN 
2500 C1=0:02=7:ON V GOSUB51310,51320,513 
18,51320 
2510 ?FV=1THENGFD$="000006" 
2512 IFV=2THENGFDS=800607" 
2514 IFV=3THENGFDS="060700" 
2516 IFV=4THENGFD$="870000" 
2520 COLOK7,0:GOSUB48000 
2530 ON V 00SU82550,2600,2650,2700:RETUR 
N 
2550 Bt0XF 1@,6::-(14,11)" ' „ 0:BOX(82,58) 
-(117,89 ,4:BOX(80,48)-(119,95).4:BOX(99 
x50)- 1@0.88),4LINE(80,9 D -(119,91),4:1 
INS ('a51 ?o) -(97, 7014: RETURN 
2556 _EFGRs(6)=96,96,127,96,127.106,106, 
1('6 
2600 E:OXF 10,5)-(18,11)" ',,0:80X180,95) 
'15.91;.4:80X-(127,43),4:LINE-(127,91) 
.4:BC:-i-80,73),4.'BDX(83,76)-(124,88),4:B 
0)1Pc,76 - 1@4,88),4zUNEC12?1 6g)-(151, 
60),4: LINE :129,58'-(140,58), 4:LINEC129,6 
2)-1140,621.4:RETURN 
2650 60F 9.9,-116,11)" "".BOkï54,73)-x13 
5.9̀ ':BO:'-(~4.92~:LINE-(64,73):LINE-(69, 
68):LINE (130,68?:LINE (135,?3):LINE (13 

:LINE-(159,70):LINE-(101,70):CINE ( 
180.72 :BO.105,70)-(106,60): BOX-0109,61 

BO?1-::110.62): RETURN 
700 EOX(Sa.85)-(63,85):Bol:-62,96):LINE 
-65,=6):LINE-<67,82):LINE-(67.92):LINE-

):LINE-55,82), LINE_(55.70):LINE-t 
50.73 :LiNE-(5@,85):BOX-(51.96):LINE(55, 

' 2705 LINE 	116.85:::LINE 'I0 3f0ï: 
LINE-75.=!0 :I1NE_(?8,B5::CINE- 75,85,:B 
0;-(7h,100?:BOX<104,85)-0105,1@0):RETURN 
3000 _1=0:G2=7:ON V G0SUB51328.51310,513 
20,51_.10 
3010 ?F,=:THENGFD4="600808" 
3015 I F': =2THENGFD$="080309" 
3014 IF'J=3TNSNGFD3="090960" 
301< IF'v'=4THENGFD$="100010" 
3020 :CL0R7,0:GiDSUB40000 
3030, _N •. ,OSU63050,40040,3150.3213@:RETU 
RN 
3050 FES•TC RE6019@: WM=31 : GOSUB:_ 500: RETURN 
315=+ LOCHTE6,11:PRINT" 	':RESTORE602 
@O:tJM=3c:GCi_UB8510:WM=10:GOSU68520:RETUR 
M 
3208 _UCATE9,11: PRINT " 	":R:ESTORE60 
20:4M=3 :G08UB8520:WM=2:GUSUBB500:RETLIR 
N 
3500 C1=0:L"2=7:GUSUB51310 
3510 IFi1THENGFD3=05100(1" 
3512 IF'•..=2THENGFD$="1106@0" 
3514 IFV=3THENGFD$="001100" 
3515 IFV=4THENGFD$="00@311" 
520 COLCIR7.0:GOSUB40000 

3530 CIN '•:' GOSUB 40040. 3550, 3600, 4(1840+RE 
TURN 
3550 _CI[0TE'9,1I:PRINT" 	":RESTORE60 
010: WI=2:003LIB8520 
3560 =ESTCIRE6005O:FORJ=ST01l:F0pl=117013 
:READH,B,r_,C,,E,F,G,H:DEFGR$(0)A,6,C,D,E 
,F,G,- :PSET::I,J)GR$(0),7,0:NEXT:NEXT:RET 
URN 
3é-00 RESTD~E6000@:WM='c':GOSUB8520:WM=17:G 
OSLIBE510:WM=10:G0SUB85l0:RETURN 
4000 C1=0:C2=7:ON V 005UB51320,51310,513 
20,513 10 
4010 IFV=•1THENGFD$="090000" 
4012 IFV=2THENGFD$="080006" 
4014 IFV=3THENGFD$="080668" 
4016 IFV=4THENGFD$="060308" 
4020 COLOR7,0:GCSUB40008:RETURN 
4500 C1=@:C2=7:GOSUB51310 
4510 IFV=ITHENGFD$="000400" 
4512 IFV=2THENGFD$="040011" 
4514 IFV=3THENGFD$="801000" 
4516 IFV=4THENGFD$="110004" 
4520 --0L0R7,0:GOSUB48800 
4530 CIN, GOSUB 40040,40040,4550,40040:R 
ET URN 
4550 =0L0R4,2:BOXF(72,99)-(127,.80),-3:80 
XC72,96)-(127,83),0:80X(11,11)(13,12)" 
,, 8:COLORO:RESTORE6004@:WM=3:GOSUB85i@: 
WM=4:G0.SUB8528:COLOR2:WM=15:G08U80518:LI 
NE(72,80)-(79,76),2:LINE-(121,76):LINE-( 
127,80) 
4555 FORJ=8T091 FORI=12T014:READA,B,C,D,E 
,F,G,H:DEFGR$(0)=A, B, C, D, E, F,G,H:PSET(I, 
J>CRS(0), 12,4:NEXT:NEXT:RETURN 
5800. C1=0:02=7:00S1i051310 
5010 IFV=ITHENGFI>$="840404" 
5012 IFV=2THENGFDS="040412" 
5014 IFV=3THENGFD$="041284" 
5016 IFV=4THENGFD$="128404" 
5020 COLOR7,@:G0SUB48800:RETURN 
5500 Cl=0:C2=5:ON V GOSUB51310,5132E,513 
10, 51320 
5510 IF'V=ITHENGFD$="000006" 
5512 1FV=2THENGFD$="8066071 
5514 IF'•,'=3THENGFDs="061000" 
5516 IFV=4THENGFD$="076000" 
5520 COLOR5,6:GOSUB40000 
5530 G0=2:ON V GOTO 51000,40040,51200,51 
300 
6000 C1=0:C2=2:@N V G0SU851320,51310,513 
20, 51310 
6010 IFV=ITHENGFD$="@70207" 
6012 IFV=2THENGFD$="021003" 
6014 IFd=3THENGFD$="870207" 
6016 ;FV=4THENGFD$="821003" 
6020 COLGR:2,0:G0SUB48000 
6030 C0=1:CIN 'V GOTO 51300.51260,51308,51 
200 
6500 _1=0:02=7:GO6U851310 

6510 iFV=1THENGFDf="081060" 
6.512 IF'V=2THENGFD$="110804" 
6514 IFV=3THENGFD$="808480" 
6516 IF'V=4THENGFD$="848811" 
6520 COL0R7,0:00SUB48080 
6530 CSN V GUSUB 6550,40040,40040,40040:R 
ETURN 
6550 BOXF(9,11)-(15,9)" ",7,3:COLOR7,0:B 
OX(74.74.x -f90,93),B:BOX(93,74)-(109,93), 
0:80XF(84,82>-(87,83),0:RETURN 
7000 C1=0:C2=3:ON V GOSUB53310,51328,513 
10, 513 20 
7010 IFV=ITHENGFD$="828008" 
7012 'FV=2THENGFDS="880007" 
7014 IFV=3THENGFD$="881083" 
7016 IFV=4THENGFD$="070280" 
7020 COLOR3,0:G0SUB48009 
7030 CO=4:CIN V GOTO 51880,40040.51200,51 
300 
7500 CI=0:C2=7:C0SUB51310 
7510 GFD$="080000" 
7550 OLOR7.0:GOSU840008:IFV=4THENBOXF(4 
,12'- 20,10)" '„ 8:BOXF(40,100)-(159,184 
7:LINE,:40,100)-(63,89):60X(64,89)-(135 

,'5>:LINE(135,89)-(158,100):RETURN 
7538 RETURN 
8000 C1=0:C2=7:G05U051310 
8010 CFC'$="000000" 
8020 iOLOR7,0:GOSUB40000:RETURN 
8500 FORW=I TOWN: READA,B, C, D. E. F, G, H,I,J: 
DEFGP3(0i=A. B. C:, D. E, F, G, H:PSET>I,J)GRS(0 
),7.0: NEXT :RETURN 
.851.1 READA.B:F'SET(A,B):FORW=ITOWM:READA, 
B:LINE-'A.B):NEXT:RETURN 
8520 7OPW=ITOWM:READA,B,C,D.'BOX,'A.B)_(C, 
D1:NE?T:RETURN 
8538 IFOBNC:=ITHENET=8:CO2=10ELSEIFBSAC=2 
THENZT=2:x02=11ELSE iFOBAC=3THENET=4:CO2= 
12 
8535 RETURN 
8540 7ESTORE600$0:FORJ=14T015:FOR1=35T03 
8:REA[''A,8.C.D,E,F,G,H:DEFGR$(0)=A,B,C,D, 
E, F. 3. H: IFI=38THENC01=1ELSECO1=8 
8545 FEET ,I,J+ET)GR$(0).001,CO2:NEXT:NEX 
T:RETURN 
8550 F!ESTORES0O90:BOXF(35,14+ET-(38,15+ 
ETï" "„ CO2:F0RJ=14TO15:FORI=36T037:READ 
A,B,C. DE. F.G,H:DEFGRS(0)=A,B.C.D,E,F,G, 
H;PSET(I,J+ET.)GP$(0),e,CO2: NEXT: NEXT: RET 
URN 
8560 R,ESTCIRE6@095:BOXF(35,14+ET''-(38,15+ 
ET)" ",, 002:FORD=14T015:F0RI=36T037:READ 
A, B. C, D, E, F, G, H: DEFGR$(6)=A, B, C, D. E, F, G, 
H=PSET(I,J+ET)GRS(0),8,002: NEXT: NEXT: PET 
URN 
8570_RESTORE60220:B0XF(35,14+ET)-(38,15+ 
ET)" ",, CO2:FORJ=14T015:FORI=36T037:READ 
A,9, C. D, E, F. G, H: BEFGR$(0)=A, B, C, D, E, F, G, 
H:PSET(I,J+ET)GR$(8),B,CO2:NEXT:NEXT:RET 
URN 
8580 RESTORE6O23O:BONF(35,14+ET)-(38,15+ 
ET)" ",,CO2:FORD=14T015:FORI=36TÙ37READ 
A, B, C , D, E . F, G, H: DEFGR$ (0) =A, B, C, D, E, F, G, 
H:PSET(I,J+ET>GR$(0),8,CO2. NEXT:NEXT:RET 
URN 
8590 RESTORE60240:BOX1F(35,14+ET.-038,15+ 
ET)" ",, CO2:FORJ=147015:F0RI=36T037:READ 
A,B,C.D,E.F,G,H:DEFGR$(8)=A, B, C,D,E,F,G, 
H:PSET(I,J+ETIGR$(8),0,CO2:NEXT: NEXT: RET 
URN 
8600 LOCATED,0,0:OBAC=OBAC+1:605LIB6029O: 
IF0BAC=4THENOBAC=1 
8610 OBAC(OBAC)=OBJ:ALL=O:CLE=O:COR=@:DI 
A=@:LET=8:PER=0:F0RI=1T03:UN CIBAC,:.I)GOSU 
88620.8621, 8622, 8623, 8624,8525;NEXT:GOSU 
08530:00708630 
8620 HLL=I:RETURN 
8621 :LE=]:RETURN 
8622 C OR= I:RETURN 
8623 C'IA=I:RETURN 
8624 LET=I:RETURN 
8625 PER=I:RETURN  
8630 ON :CJ GOTO 8540,8550,8568 ,8580,857 
0,8590 
10000 GOSUB670:LDCATE2,17,@:PRINT"Nord": 
:ONP 3OSUB10010,10020,10030,113040,10040, 
10040.10840,10080,10090,10040,10110,1004 
0, 10040:30T0400 
10010 IFV=ITHENP=2ELSEV=l 
10012 RETURN 
10020 IFV=ITHENP=5ELSEV=1 
10022 RETURN 
10030 GOT011550 
10040 IFV<.>ITHENV=IELSE10800 
10042 RETURN 
10080 IFV<<>ITHENY=IELSEIFOP=ITHENP=7ELSE 
IFOP=OTHEN10888 
10082 RETURN 
10098 IFV<>ITHENV=IELSEIFOP=ITI4ENP=1IELS 
EIFDP=BTHENl8800' 
10892 RETURN 
10110 IFV<;ITHENV=IELSEIFOP=ITHENP=I2ELS 
EIFOP=OTHEN10800 
10112 RETURN 
10200 GOSUB67O:LOCATE2,17,0:PKINT"Est":0 
NP GOSUB10210,10220,10230,10240,10250,18 
260,10260,10260,10290,10300,10260,10260, 
10260:GOT0400 
1@210 IFV=2THENP=7ELSEV=2 
10212 RETURN 
18220 GOT010800 
10230 IF'J>:2THENV=2ELSEIFOP=ITHENP=2ELSE 
IFOP=0THEN10800 
10232 RETURN 
10240 IFVï>2THENV=2ELSEIFOP=ITHENP=IELSE 
IFOP=BTHEN10880 
10242 RETURN 
10250 IFV=2THENP=6ELSEV=2 
10252 RETURN 
10260 IFV<>2THENV=2ELSE18800 
10262 'RETURN 
10290 IFV<)2THENV=2ELSEIFOP=ITHENP=I3ELS 
EIFOP=OTHEN10800 
10292 RETURN 
10300 IF!+<>2THENV=2ELSEIFOP=ITHENP=9ELSE 
IFOP=87HEN10880 
10302 RETURN 
10408 GOSUB670:LOCATE2,17,0:PRINT"Sud":0 
NP GOSUB10410,10420/10430,10410,10450,10 
410,10470,10418,10490,18410,10510,10520, 
10410: 60T0400 
10410 IFV<>3THENV=3ELSE10800 
10412 RETURN 
10420 IFV=3THENP=IELSEV=3 
10422 RETURN 
10430 GOT011550 
10450 IFV=3THENP=2ELSEV=3 
10452 RETURN 
10470 IFV<>3THENV=3ELSEIF0P=ITHENP=8ELSE 
IFOP=0THEN10880 
10472 RETURN 
10490 IF'V=3THEN10810ELSEV=3 
10492 RETURN 
10510 IFV.>3THENV=3ELSEIFOP=ITHENP=9ELSE 
IFOP=OTHEN10888 
10512 RETURN 
10520 IFV<';3THENV=3ELSEIFOP=ITHENP=IIELS 

EIFOP=0T HEN 10888 
1852 RETURN 
10600 GOSLIB670:LOCATE2,17,B:PRINT"Ouest" 
:0NF' GOSU010610,18620,10630,10640,18640, 
1066@,10670.10640,18690,10640,10646,1064 
0.10730:GOT0400 
10610 IFV' 4TNENV=4ELSEIFOP=ITHENF'=4ELSE 
IFOP=OTHEN10808 
10612 RETURN 

10620 IFd:.'4THENV=4ELSEIF0P=ITHENR=3EL.SE 
IFOP=UTHEN10800 
113625 RETURN 
10638 IF.. 4THENV=4EL8E11550 
10632 RETURN 
18640 IF +> 4THENV=4ELSE10800 
10642 RETURN 
101660 IF'V=4THENP=5ELSEV=4 
10662 RETURN 
10678 IFb'=4THENR=1ELSE'V=4 
10672 RETURN 
10690 IFV<::>4THEIJV=4ELSEIFOPITHENP10EL5 
EIFCP=OTHEN10808 
10692 RETURN 
10730 IF',' `4THENV=4ELSEIFOP=ITHENF•=9ELSE 
IF OR= (1 THEII143800 
10732 RETURN 
10800 G0_:U860280:LOCATE3,4:CCILCJF0.7:PRIM 
T" 'dOJS ',CIUS ECRASEZ ":LOCATÉ3,6:FRINT" 
CGNTP-- LE MUR ET, ":LOCATEI.8: PRINT " ETE 
5 IF:REMEC'IABLE-":LOCATE3,10:PRINT" MENT 
" CONNE' !I... 	:COTolO90g 
10810 LCICATE2,18:COLOR7:PRINT"VOUS FAITE 
S UNE":LCICHTE2.19:PRINT"CHUTE EPOLI'vANTAB 
LE:LOCATE2,20:PRINTDANS LES E'ICALIERS. 
":G$="SILASOFHMIREDD"tPLA'T"'1~4~l~1~5"+ 

Gf,-"04 11 + £+ 0311+G$+l02^"+G$+Ci1"+G$:BEEP: 
F'LA'r"'FP":E:EEP:PLAY"P":BEEP:GOT016830 
10820 L0CATE3.4eCOL0R0,7:PRINT" VOUS ETE 
S VICTIME ":LOCA7E3,6:PRINT" [''UNE NOMAD 
E HORS ":L0CATE3,8:PRINT" DU COMMUN... " 
:LCC-TE3,10:PRINT" VOUS PERISSEZ I!! ":G 
OT018988 
10830 L0gNTE3,4'COLoRe,7:PRINT" VOUS /OU 
S DISLO- ":LOCATE3,6:PRINT" G!UEZ EN CHUT 
ANT ":LOEHTE3,3:PRINT" SUR LE SOL ...'.LO 
CATE3.113:PRINT" ";:ATTRBI,(1:PRINT"TERMIN 
E";:ATTRB0,0:PRINT"!!! ":G0T010900 
10840 LOCATE3,6:COLORO,7: PRINT " C'EST HO 
RRIBLE, ":LOC TE3,8:PRINT" CELH BRULE... 
":L0:_ATE3,4aPRINT" VOUS TOMBEZ RAIDE ". 

GCIICI0900 
10850 GOT010840 
10860 IFLL=ITHENC@LOR7,@ELSECOLORC,,7 
10870 LOC4)TE3,4:PRINT" VOUS NE PCILIVIEZ " 
:LOC)TE3,6:PRINT" Y RESISTER... ":LOCATE 
+,@:PRINT" VOUS TREPASSEZ... ":L3CATE3,I 
0:PRIPIT" ... SANS GLOIRE!!! "zGDTo18900 
10900 IFCFa.> -1THENG0SUBS0260ELSEFORI=ITO 
2:PLN:"'04T3A0L36SIL48LAL20FA*L36FA*REL50 
MIL2eREL36MISIL48LAL20FASL36FA#LAL965IL3 
66IL4>LAL20FA*L36FANREL48MIL20REL36MIL28 
FA#t•R L48REL 4035 IL36SILAT5L72O4RE":NEi'T 
10910 GOSlJB60270:GOSUB55910:A7TRB0 J :LOC 
ATE2.:8,(4:COLOR3,4:PRINT" 	VCIULEZ-VOU 

"
LI8L3310:LOC43TE2.20:PkINT" REC 

Ci1-1CLIl:=EF L N' -. "2GO5UB6 437543 
10926 COLOR„ 1:LOCATE15,20,8;PRINT"(7":PL 
Ah"'P":At=1Nk:EY$:IFA$="0"ORg3="N"TME14lg92 
0ELSELOC TE 1 3,2g:PRINT"N":PLA'""P":A$=INT 
E1'$:1IH$="P4"ORA$="0"THENIO?30ELSE1092@ 
8930 ATTF.BO,0:1F0$="0"THEN10940ELSE1@95 

@ 
10948 A$="':DIA=@:PER=@:COR=O:CE:J=@:PLA= 
0:BA=0:B0=i9:LN=0:OP=0:F0=0:ALL=0:'.'P=0:AP 
= :CLIFF=J:NDB=O:AH=O:PA=6:T':P=0:BTE=O:AA 
=O:LL=O:TF'C=O:DIS=O:HIFI=0:BTW=0:C'A=O:CF 
=0:TD=O:ARM=0:PLA=0:OPA=0:FOP=0:FEND=0:S 
AF=i::_.oc=@: FRC=O:CA=0:OBAC=O::=C:=O:GOSUB6 
0-30 
18945 B0::.35,14:'-(38,15)" " 113,10:@0X(35 
,1L-38,171" ,11,11:BOX(35,18)- 38,19) 

,12,12:G0T0208 
10958 LUCHTE0,24,1:SCREEN7,4,4:END 
118@0 ONP GOTO 11005,11065,110t0,11030,î 
1200,11250,11005,11300,11330,11348,11600 
,11370,11400 
11085 GOTO 55950 
11010 IFDIA=1ANDPER=IANDCOR=ITHEN115000L 
SEIF'•:''%4gR CA= ITHEN55950 
11015 IFREP$="BAI MAN"7HENG0SU6S5980:LOC 
ATE2,18,0:PPINT"DANS LA CUVETTE WC,":GOS 
UB60310:LOCATE2,19:PRINT"APPARAIT UNE CL 
EF..":TRC=1:G0SUB68320:G0T0550 
11820, IFTRC=IHNDREP$="PRE CLE"THENTRC=O: 
G0SU655900:CA=I:DBJ=2:GUSUB860O:L0CA7E2, 
18.0:COL0R15,4:PRINT"C'EST FAIT.":PLAY"P 
:GOT0550ELSEIFREPf="SAU FEN"ORREP$="OUV 
FEN"THEN11550ELSE55950 
11030 G08U855900:IFV=2THEN11055ELSE55950 
11035 IFREP$="OUV PLA"THENPLA=I:GOSUB559 
80:LCICATE2,18,@:PRINT"DANS CE PLACARD:": 
LOCATE2.19:PRINT"UNE BOITE.":GOSUB60350: 
GOT0550 
11848 IFREPe="PRE BOI"ANDPLA=TTHENPLA=O: 
BA-1305LI855900:L0CATE2,18,0:PRINT"VOUS 
L' AVEZ. ":PLAYDD$+'P":0070550 
11045 IF REF$="OUV BOI"ANDBA=ITHENBO=1:G 
03L1855900:IFLA=ITHENLOCATE2,18:PRINT"VID 
EI!":;OSLIB60360:80=0: GOT0550ELSEIFLA=0TH 
ENLOCNTE2.18:PRINT"UNE LETTRE ...":GOSUB6 
@370:3070550 
11050 IFREF'$="PRE LET"ANDBA=IANDBO=ITHEN 
EN=8:EO=@:LA=I: OBJ=5:GOSUB8600:DOT055gEL 
$E5595@ 
11055 IFREP$="OLIV POR"7HEN110si3EL'XEIFREP 
$="HLL ALL"THEN11070ELSEIFREP3="FRE PLA" 
THENJI@80EL'_EIFREP$=PRE HUITNSN1109@EC 
SEIFPEP$='MAN HUI"THEN11100ELSEIFREP$="P 
RE PEP"7NEN1I120ELSEIFREP$= OUI' PLA ORRE 
PIs='r'!IV FRI"ORREP$="OUV BUF"ORRER$="OUV 
ARM"THEN11150 
11055 GOTO 55950 
11060 GOSL'855908:LOCATE2,18,0:PRINT"LAQU 
ELLE '7%:LCICATE2,19:PRINT1ere,2eme..." 
:LCICATESS,5O:PRINT"EN PARTANT":LOCATE2,21 
:F'PINT°DE LA GAUCHE.":GDSUB55850:IFREP$= 
:"THENG0=UB6025@:G05U8559@B:LCICHTE2,1.3, 
O:PF.I'!T"D"arcerd":OP=I:PLAYPP$:GOT0520 
11055 IFREP$="4"THENGOSUB60250:G0SUB5590 
8:LOCHTE2.18,0:PRINTDANS LE FRIGO,":LOC 
ATE2,19:PRINT"LE NOIR COMPLET...":F0=1:G 
07055(1ELSEIFVAL(REP$)<>4ANDVAL(REP$)i1TH 
EN11150ELSE11055 
11@0 GO3U855900:IFALL=0THENLOCATE2,18,0 
:PRIIJT"PAS D'ALLUMETTES !":G0'3UB60320:PL 
I"PPs:GOT055BELSEIFFG=ITHENLOCATE2,19,8: 
PF'INT'LA LLIEUR":LOCATE2,19:PRINT"LAISSE 
APPARHITRE":LOCATE2,20:PRINT"LI!ri PLAT D'H 
UITRE ...°:4'P=1:GOT0550 
11075 LCICHTE 2.18,0:PRINT"POUF'QIJOI FAIRE 

"tF1îU[$+"P":GO~0550 

A SUIVRE... 



DIGIT CENTER: 
AGRÉE RÉUSSITE 

Digit Center, ça vous dit quelque exactement dans l'axe de l'impor- 
chose ? Y a intérêt. Digit Center, tation 	parallèle. 	Résultat : 	des 
ça a commencé en Belgique, il y montres de 20 à 1000 francs, des 
a 5 ans. Quand celui qui est téléphones à 50 francs, des Spec- 
aujourd'hui le boss de cette entre- trum à 990 francs et des QL à 
prise s'est pointé, il avait 300 dol- 2990. Pas mal, non ? "Et je gagne 
lars en poche. Il a fait un petit plus qu'eux", m'affirme-t-il tout 
magasin vendant des gadgets content. Avec 12 boutiques en 
électroniques, des montres, bri- France, il a adopté une manière de 
quets, 	réveils 	et 	autres. 	D'un travailler à l'américaine. En toute 
magasin, ce monsieur s'est per- modestie, il reconnait avoir été 
mis d'en ouvrir 12 autres chez nos surnommé en Belgique "le Ber- 
copains les dégusteurs de frites. nard Tapie belge". Si j'insiste sur 
Je dis dégusteurs et non pas bout- sa 	manière 	de 	travailler 	c'est 
feurs car d'après David Dahand, qu'avec ses boutiques lumineuses 
le grand patron que votre serviteur et cliquantes, ce sacré bonhomme 
a rencontré ces jours derniers, nos est bien capable de faire tomber 
amis belges sont beaucoup plus la vieille mentalité française du 
connaisseurs que nous. Pas seu- "plus j'en prends, mieux c'est". 
lement les belges mais aussi les En effet, il suffit qu'il décide de 
allemands, les anglais, les hollan- vendre un joystick à 99 balles au 
dais et autres. On est nuls en tri- lieu de 150, et toute la profession 
tes, quoi. Mais là n'est pas le sujet est obligée de s'aligner. 
qui nous intéresse. Le dernier gros coup de Digit Cen- 
Rien qu'en considérant son suc- ter : l'Atari 520ST à 7990 francs au 
cès en Belgique (12 magasins là- lieu de 9990 partout ailleurs. Pas 
bas, difficile de faire plus) il se mal, hein ? "Mon organisation est 
révèle être un fin connaisseur du hyper structurée, complètement 
marché. "En fait, me confie-t-il, je organisée. Et en plus, nous avons 
n'ai aucun mérite. Pour tout ce notre propre service après-vente. 
que 	nous 	sortons 	en 	France Regardez 	Direco, 	Amstrad 
aujourd'hui, 	nous savons déjà France, 	Atari 	France, 	ils 	sont 
combien de temps le produit va impossibles". Quel réquisitoire ! 
durer et quelles ventes on peut Reste plus à espérer que ça 
espérer puisqu'an Belgique le pro- marche. 
duit est depuis longtemps sur le 
marché". D'après lui, en France,  

-  

les importateurs rendent la vie tout 
à fait impossible aux revendeurs en  
leur imposant des délais, des liqui• 
dités, des services après-vente 
traînards, etc. Alors lui, il a trouvé  

J 
,c 

la solution : l'importation parallèle.  
Les magasins Digit Center sont de 
loin les magasins les moins chers 
du pays. Et pour cause. parti de  

~-~  
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Belgique, notre ami se trouvait très ' 

I ONS 

La société Bravo commercialisera 	soft. Parallèlement, Amstrad va 
début Décembre une interface RS 	diffuser sous peu un soft de corn- 
232C complètement bidouillée qui 	munication 300 bauds au standard 
permettra de brancher directe- 	(je vous demande quoi ?) Ams- 
ment un minitel à l'Amstrad. Les 	trad, bien sûr I Pour ces nouveaux 
sauvegardes de pages Vidéotex 	matériels, vous devrez patienter 
seront possibles sans recours à un 	pour connaître les prix. 
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C'est nouveau, ça vient de sortir 

JE GARDE ! 
	

BILINGUES S'ABSTENIR 
	

TINTIN 
ET LE LOTUS 1d ; 3 Eh les mecs I Voilà bien la pre-

mière simulation de tarot sympa-
thique à pratiquer. Exceptionnel-
lement originaux, les créateurs de 
Nice Ideas n'ont rien trouvé de 
mieux que de baptiser leur soft 
Tarot. Mis à part ce détail, le logi-
ciel regroupe en son sein l'ensem-
ble des commandes souhaitables 
à cette catégorie de produit : 
mélange et donne automatiques, 
trois partenaires gérés par l'ordi-
nateur, choix du donneur, enchè-
res classiques, compte des points, 
étude de partie (en imposant les 
mains des différents joueurs)... Le 
graphisme supporte agréablement 
cette réalisation, d'autant mieux 
que le programme joue bien, chas-
sant le petit à l'occasion ou le 
menant au bout, tentant des gar-
des sans ou contre le chien (et les 
réussissant !)... Deux minuscules 
problèmes, infiniment petits et 
négligeables, m'empêchent de 
classer cette réalisation dans le 
pinacle des créations de génie : le 
compte des points s'effectue sans 
arrondi (en général, on s'efforce 

Comme à leur habitude, les gens 
de chez Amstrad ne réfutent 
aucune information quel qu'en soit 
le genre. Le dernier bruit qui 
galope dans les milieux informés 
ressemble à ceci : Alan Sugar 
devrait sortir d'ici Juin 86 un ordi-
nateur 16 bits au standard Unix 
(trop de concurrence pour s'atta-
quer au marché MS/DOS). Une 
seule certitude concerne ce micro 
hypothétique : il n'existera pas de 
version portable. 

Vous programmez en Basic et 
vous avez la flemme d'apprendre 
l'assembleur du ZBO ? Une solu-
tion existe peut-être pour transfor-
mer votre oeuvre lente en un pro-
gramme frénétique : le Compila-
teur Intégral d'Ere Informatique 
pour l'Amstrad vient de sortir 1 La 
compilation s'effectue dans la 
mémoire écran, laissant un maxi-
mum de place au programme 
source en Basic. Si une erreur est 
détectée, vous pouvez corriger 
l'instruction alors que la compila-
tion se poursuit. Finalement le 
code objet correct vient remplacer 
en mémoire le source Basic. Vous 
vous retrouvez alors à la tête d'un 
programme en code machine qui 
speedera comme pas possible. 
Comme les programmeurs d'Ere 
trouvaient que ces capacités 
n'étaient pas suffisantes, ils ont 
rajouté quelques instructions gra-
phiques au Basic standard, his-
toire de faire bonne mesure. Com- 

Commodore et Cadre viennent de 
conclure un accord particulière-
ment intéressant pour les particu-
liers désireux de s'équiper d'un 
ordinateur complètement vieux, 
mais pas encore dépassé (au 
moins dans le domaine du jeu). En 
effet, à partir du ter Décembre, 
vous allez pouvoir trouver un Com-
modore 64 accompagné d'un lec-
teur de disquettes 1541 (le vieux 
modèle qui tombe toujours en 
panne). Et dans l'emballage ? 
Qu'est-ce que vous allez découvrir 
dans l'emballage, hein ? Un ché-
quier comportant vingt chèques 
(surprenant) utilisables chez tous 
les revendeurs Cadre. Sur chacun 
de ces chèques figure le titre d'un 
logiciel (rien que le meilleur : 
Sky/ox, Karateka, Scarabeus, 
Racing Destruction Set, Summer- 

de simplifier ceux-ci en comptant 
par dizaines) et le programme ne 
salue pas la performance du petit 
au bout. Malgré tout vous pourrez 

4 

s 
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accomplir de sérieux progrès au 
tarot si vous observez la technique 
de jeu (très bonne) du programme. 
Tarot de Nice Ideas pour MSX. 

PARA T QvE VOUS 
1Es ARci- 	1 

pIlateur Intégral d' Ere Informa-
tique pour Amstrad. 

games II, et les autres à l'avenant) 
bénéficiant d'une réduction allant 
de 20 à 40% suivant le soft. Bref, 
pour 3500 balles vous vous retrou- 

vez avec le meilleur ordinateur de 
jeu actuellement sur le marché et 
vous pouvez gagner de 35 à 90 
balles sur chacun des logiciels 
proposés par Cadre. A vos 
chéquiers !  

Tous les fanatiques de sport en 
chambre doivent se méfier des dif-
férentes versions de Wintergames 
actuellement sur le marché : celle 
en provenance de US Gold ne 
comporte qu'une mini notice en 
français, alors que celle commer-
cialisée officiellement par E3M 
comporte une traduction complète 
et précise dans la langue de 
Molière. Alors les franchouillards 
qui ont séché les cours d'anglais, 
choisissez votre camp ! 

Nomde dieu ! Mais il est génial ce 
soft ! Hyper démentiel ! Non, je 
déconne pas. Le Cinquième Axe 
est une production exclusivement 
exclusive de Loriciels et tourne sur 
T07/70 et M05. J'espère que 
cette fois-ci Loriciels a bien 
déposé le nom de son soft parce 
qu'il en vaut sacrément la peine ! 
L'histoire est un peu naze, mais 
dans les jeux d'action, c'est la 
coutume. Donc, je la résume en 
quelques mots, vous devez sauver 
l'humanité. Avouez que c'est ori-
ginal. Bon, le chargement se fait 
en deux parties, l'une affiche des 
pages écran expliquant le jeu et 
l'autre est le jeu en lui-même. Le 
chargement en deux parties, c'est 
une spécialité Loriciels. Et puis, oh 
miracle, nos oreilles agréablement 
surprises d'entendre une jolie 
mélodie se joignent à nos yeux 
ébahis par de superbes graphis-
mes pour clamer dans la joie 
générale un "oh !" d'amiration. En 
effet, le scrolling est parfait. Dans 
la salle où nous testons les logi-
ciels, j'en oubliais largement que 
ce soft tournait sur un T07. Le 
petit bonhomme qui vous repré-
sente est remarquablement 
animé. Les monstres putrides sont 

COMMENT DiT-0$ : 
''EN Ai Ri Ee A 
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hyper géniaux. Vous vous baladez 
sur plusieurs niveaux eo passant 
de l'un à l'autre grâce à un éléva-
teur, vous luttez contre des méca-
niques infernales, etc. Je dois dire 

que pour tous les possesseurs de 
Thomson, ne pas se procurer ce 
logiciel dans les plus brefs délais 
serait une grave erreur, surtout vu 
l'état du marché pour cette 
bécane. 

Cherchez pas, 1-2-3 est une mar-
que déposée. Trop tard donc pour 
aller à l'INPI, par contre vous pou-
vez depuis peu vous procurer ce 
programme (je cause de Lotus 
1-2-3, le tableur le plus vendu au 
monde) entièrement en français. 
C'est une bonne nouvelle, mais 
comme vous n'en avez stricte-
ment rien à foutre, je me conten-
terai donc du minimum en vous 
annonçant que Lotus 1-2-3 version 
2 remplace le vieux 1-2-3 et per-
met notament d'avoir un tableur 
qui remplit toute la mémoire, qui 
est plus grand (8192 lignes sur 256 
colonnes) et qui est compatible 
avec les autres softs de Lotus. Les 
concepteurs annoncent d'ailleurs 
une version pour Oric, Spectrum, 
ZX-81, Alice, T07 et Aquarius, le 

Deux titres classiques sur le Com-
modore 64 vont retrouver une nou-
velle jeunesse grâce à la cure de 
jouvence que leur offre US Gold. 
Bruce Lee pour Amstrad et Beach 
Head Il pour Spectrum sont 
actuellement en cours de pro-
grammation. Sorties prévues aux 
alentours de début Janvier. 

J'ai tout faux. J'ai tout mélangé 
dans .e dernier numéro de Mini 
Mire. Dur. Je vous causais d'Evit 
Dead comme un serveur basé à 
Rennes, c'est râpé : il est dans le 
sud. Comme c'est un râpage com-
plet, je me suis aussi planté dans le 
numéro de téléphone. Evil Dead est 
au 90-69-88-43. The Reflex, l'opé-
rateur, m'a rencontré un soir sur 
une messagerie et je lui ai promis 
de lui téléphoner. J'ai oublié. Heu-
reusement, ce bougre de bon-
homme nous a écrit fissa, Pissa pour 
nous annoncer plein de choses, 
entre autres la commercialisation 
par lui d'un soft du style de Cristel 
mais au prix de 500 francs. Le nom 
de ce logiciel diabolique : Megatel. 
Parution vers Noël. 
Est-il nécessaire de vous parler de 
l'Amisery ? Difficile de l'éviter dans 
une rubrique de télématique. 
M'enfin (soupir). Donc, pour la troi-
sième fois l'Amisery s'est réunie 
chez son vice-président. Ce coup-ci, 
il s'agissait d'une réunion de travail. 
Il est vrai que l'orgie caligulesque 
qui cut lieu lors de la dernière réu-
nion aurait pu faire penser à certains 
mauvais esprits que l'Amisery 
n'était pas une association regrou-
pant les micro-serveurs mais un 
organisme de luxure et de massa-
ges thafflandais. Heureusement, le 
grand Nicolas nous a organisé ça à 
sa manière et nous avons conclu 
que l'Amisery présentera sur son 
stand d'AMS Expo deux logiciels de 
micro-serveurs developpés par deux 
de ses membres. Une gazette à 
laquelle votre serviteur participe 
sera également distribuée. Des tas 
d'autres bons plans vous attendront 

tout programme en logo et stocke 
en code barres. 

donc sur le stand Amiserv. Mais la 
réunion ne s'est pas terminée là. En 
effet, Eric (Cider-1), Christian (Com-
putel), Jean-Marc (Cosmos 6502), 
Fredo (Kaezo qui est passé en 
1230!75 il y a peu de temps mais qui 
ne désire vous faire la surprise que 
dans quelques semaines) et moi 
sommes allés vérifier que l'Année 
du Dragon (le film de Cimino) méri-
tait bien un 20120 dans la page ciné 
de notre cammarade Jacq. Malheu-
reusement, nous avions oublié 
qu'Eric était avec nous et que par-
tout où il passe, tout le monde tré-
passe. Après avoir réussi à monter 
à 138020812 dans une R20, nous 
sommes entrés dans le cinéma où 
191040398 personnes faisaient la 
queue. Personnellement, j'aurais 
mis 21/20 à ce film, sous réserve 
des déséquilibres que sa projection 
peut provoquer. Ainsi, en sortant, 
nous avons eu le malheur de ren-
contrer un petit groupe d'individus 
provenant de toute évidence d'Asie 
(merde, je prends des gants, non ? 
J'aurais pu dire des faces de crabes 
ou des nègres jaunes, mais on sait 
jamais, ils nous lisent peut-être). 
C'est alors qu'Eric, manifestement 
drogué par le film s'est précipité sur 
eux et après avoir sorti un nun 
chaku d'on ne sait où, les massa-
cra sans pitié. C'est donc avec bon- 
heur que je vous annonce que 
l'Amisery organisera sans doute 
une tombola à AMS Expo pour 
essayer de faire sortir Eric de l'hôpi-
tal psychiatrique où il est actuelle-
ment enfermé. Avis aux amateurs, 
don minimal de 113001232 francs. 
Escapeneufgé. 
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VACHEMENT UTILE 
Ca c'est une info qui va vous être 
d'une utilité incroyable. Le serveur 
télématique de la Cité des Scien- 

--_ 

ces et de l'industrie propose de 
nouveaux services. L'un d'entre 
eux, accrochez-vous : Sida ! Le 
reste en vrac, un dossier sur la 
comète de Halley et ''Tu es un 

y ESi' 	y X141 
Renard", jeu de simulation génial. 
Je suppo se que après avoir fait un 

Jl,,r_ 	DES So~T~NS! tour 	sur 	Sevil 	(par 	Télétel 	2, 
36.14.91.55 code Sevil) vous serez 
persuadé que le Sida est l'une des 

. 
(J 

c;
__43.::  du passage de la 

comète de Halley et est véhiculé 
par des renards pédés. Dur. 

LA CIL 
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AVEZ-VOUS 
LE FEU AU.`.': ? 

Encore, encore, c'est beaucoup 
dire. Ca ne fait jamais que la troi-
siéme fois que la Cnil (Commis-
sion Nationale Informatique et 
Liberté) dénonce quelque chose 
au parquet. C'est donc avec des 
pincettes que nous prenons cette 
information, l'incompétence de 
cette commission étant évidente. 
Alors, qu'est-ce qu'elle a fait, cette 
Cnil ? Elle a dénoncé au parquet 
la Caisse d'Allocations Familiales. 
C'est pas beau ça ? La Caisse 
Nationale avait tout simplement 
omis de déposer une demande 
d'avis à la Cnil pour la mise en 
oeuvre d'un système de gestion. 
Vous voulez une référence, en 
voilà une, elle a fait ça au mépris 
de l'article 15 de la loi du 6 janvier 
1978. Cette fameuse demande 
d'avis est arrivée à la commission 
le 22 novembre 84 alors que le 
système avait été mis en place 
depuis janvier 84. Non seulement 
la CAF avait tout fait sans l'accord 
de la Cnil, mais en plus leur matos 
n'était pas en règle. Qui est-ce qui 
va payer les frais de cette affaire, 
c'est vous. Risible, non ? 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

THOMSON, 
TU NOUS LES BRISES 

Tu nous les brises sacrément, 
même. Non mais c'est quoi cette 
publicité ? "Thomson, tu me rends 
micro", "la micro capitale", "ça 
décolle". Non, mais ils sont fous ? 
Mais Thomson, ce n'est jamais 
qu'un micro tout à fait moyen, je 

~C 
dirais même assez nul face à ses 
homologues britaniques. Tiens, 
vous avez lu ce qu'elle dit, la pub : 
"tu es le numéro un de la micro 
en France". Mais allons-y, enlevez 
les micros du plan Informatique 
Pour Tous et comptez. "Les plus 
grands éditeurs de logiciels ont 
constitué le plus grand catalogue 

C'est que c'est importé en paral-
lèle. Bah oui, tout autour de nous, 
en Belgique, Allemagne, Suisse, 
Italie, les prix de certaines béca- 
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nes sont beaucoup plus bas. En 
France, les importateurs font tout 
pour garder le marché aux prix les 
plus hauts, alors ils s'étonnent 

de titres en français". Ah, là, je ne 
conteste pas, dommage que parmi 
ces 300 titres que vous revendi-
quez, il y en ait à peu près 290 qui 
soient nuls, mais vraiment nuls. A 
ce niveau-là, j'aime autant des 

C 
C 

softs en anglais bien traduits. 
N'oubliez pas que question rap-
port qualité-prix, le meilleur micro 
français reste l'Oric puisque Oric 
est français depuis le printemps 
dernier (cocorico). Je ne vous par-
lerai même pas du T09. Je n'ai 
pas de temps à perdre. Vivement 
l'autorisation de la publicité 
comparative. 

quand des petits rigolos vont en 
Belgique acheter du 520ST pour 
le revendre ici 8000 Francs (au lieu 
de 10000). Bas les masques, que 
ce soit en soft ou en hard, plu-
sieurs boutiques se sont spéciali-
sées dans cette pratique. Ainsi, 
Computer 3 qui avait déjà cassé 
les prix sur du matos compatible 
Apple et IBM, a récemment fait 
mumuse en vendant des 520ST à 
8888 francs. Les softs que Com-
puter 3 vous file si vous les 
demandez gentiment sont Meta-
comco Macro Assembler, Mud-
pies, Hippo Simple, Goldrunner, 
Flipside et beaucoup d'autres 
(savez-vous que Gem Draw est 
disponible en version définitive ?). 
Et en plus, ils sont champions en 
rumeurs : d'après eux, ils com-
menceront à vendre des 520 gon-
flés à 1 méga octet de RAM à par-
tir de début décembre, des dis-
ques durs Atari à partir du 15 et 
bientôt des CDROM. Vive le 
parallélisme ! 

Parce que si vous mourez d'envie 
d'avoir enfin un soft français de 
qualité sur MSX, vous allez avoir 
votre ration annuelle. Je dis de 
qualité... de qualité, n'exagérons 
rien. Pour commencer, ces logi-
ciels sont sur cassette (les cartou-
ches, ça coûte trop cher ?) 
ensuite, d'aspect extérieur, ils ne 

0 

sont pas très attrayants. Leur boite 
est du style Vifi-Infogrames. Vous 
savez, les boîtes françaises, quoi. 
Je ne sais pas de quand elles 
datent, probablement un vieux 
stock camerounais du temps des 
colonies. Même que les indigènes 
ont exigé qu'on les embarquent le 
jour de l'indépendance tellement 
elles sont nases. Enfin, elles sont 
françaises quoi. Donc, ces logi-
ciels nous viennent d'une très 
charmante société niçoise dont on 
ne vous a encore rien dit dans ce 
canard. Nice Ideas, tel est son 
nom (notez l'astuce très riche mais 

quelque peu râpeuse contenue 
dans ce nom. Moyen, moyen). 
Pour votre gouverne de lecteur 
moyen, sachez que le boss de 
cette boite est un ancien de Mat-
tel Electronics. Depuis mars 85, 
Nice Ideas est filiale de la Stéria. 
Elle est tellement française, cette 
boîte, qu'elle a été retenue par le 
Plan Informatique pour Tous. Elle 
développe donc des softs éduca-
tifs et son catalogue tourne beau-
coup autour de Thomson. Mainte-
nant, c'est fait, quand je vous dirai 
Nice Ideas, vous me répondrez 
illico tout ce que je viens de vous 
mâcher. 
IIs font des softs, disais-je. Pyro-
Man tourne sur MSX. Dans ce 
soft, vous vous retrouvez dans la 
peau d'un pompier essayant 
d'arrêter un incendie et d'assom-
mer un pyromane, tâche difficile 
mais dont vous avez toujours rêvé 
(qui n'a jamais rêvé d'être pom-
pier ?). Une belle animation, une 
jolie musique. Malheureusement, 
les présentations sont nulles. Mais 

i je préfère de loin un bon jeu avec 
une présentation nulle, qu'un jeu 
nul avec une bonne présentation. 
Bref, à l'aide d'extincteurs et de 
tuyaux déroulants, vous avez plu-
t8t intérêt à vous grouiller car si le 
feu atteint l'un des deux coffres 
qui se trouvent au rez de chaus-
sée, vous êtes foutu. Allez, un logi-
ciel, disons-le excellent, surtout 
sur cette machine et surtout en 
français. Merci Nice Ideas. "Je 
Compte" est un logiciel éducatif 
pour les tout-petits. C'est là encore 
assez bien réussi, de belles cou-
leurs, des animations faciles à 
comprendre. De la à apprendre à 
compter sur son MSX... Tout de 

Vous vous souvenez du CMI (Cen-
tre Mondial d'Informatique). On 
avait fait une joyeuse virée, lé-bas, 
hein ? On avait conclu que désor-
mais, c'est la chienlit, vu qu'ils ont 
viré les Apple sur lesquels se 
déchaînaient de nombreux pira-
tes. Alors vous comprendrez notre 
surprise quand nous avons appris 
que Léopold Sédar Senghor vient 
d'entrer dans le très sérieux cer-
cle des dix-sept membres du con-
seil d'aministration du CMI. On a 
du mal à y croire. Le ministère du 
Plan et de l'Aménagement du Ter-
ritoire l'y a nommé "en raison de 
ses compétences dans les domai-
nes d'intervention de cette institu-
tion". C'est affreux. Il a sans doute 
été dupé par quelqu'un, ce pau-
vre Léopold. Pourquoi donc aller 
fricoter avec ces lamentables gens 
que sont ceux qui régissent le CMI 
quand on est un Grand de ce 
monde comme lui en est un. Dian- 

Le chien le plus débile et le plus 
trouillard de la Galaxie n'en a que 
pour lui 1 Après l'avoir supporté 
durant des années à la télévision 
française au cours d'aventures 
toutes plus ineptes les unes que 
les autres, Scooby Doo reprend du 

pE8iwS 
Prao! 

~ rAlei~i~ 

même. Mais ça peut quand même 
être utile vu sa simplicité et ses 
beaux graphismes. Bon point pour 
Nice Ideas. Minicalc est un tableur 
et tourne toujours sur MSX. Une 
prouesse que de faire un tableur 
sur cette bécane. Le résultat est 

minicaic  

pas mal du tout. La doc d'une cin-
quantaine de pages vous mon-
trera comment l'exploiter à fond. 
Avec ce soft vous pourrez entre 
autres tabuler, formater, copier, 
sauver, imprimer, lire, insérer et 
faire mumuse avec tout plein 
d'expressions mathématiques. 
Vous me l'arrachez de la bouche, 
c'est encore un bon plan. Décidé-
ment 

,..- 	... ..-- 'f ..___ 
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tre, peut-être n'a-t-il pas lu l'arti-
cle que nous avions fait à ce pro-
pos. Allez savoir, même les plus 
grands font des erreurs ! 

service dans un son conçu par les 
programmeurs d'Elite. Une seule 
certitude : l'informatique n'a pas 
rendu ce héros minable plus intel-
ligent. Des versions sur Spectrum, 
Commodore et Amstrad devraient 
être disponibles avant Noël. 

EXEL VISION Y 
CROUTON 

C'est un bon plan pour Exelvision. 
Corte Ingles, une chaîne de maga-
sins espagnole spécialisée en 
informatique vient de passer une 
commande ferme de 15.000 EXL 
100 livrables en un an. 3000 ont 
d'ailleurs déjà été livrés. Mais Gas-
ton, y a pas de softs sur EXL 100, 
y a quasiment rien qui existe pour 
cette bécane. Ta gueule, minable, 
ils le savent pas encore, les 
espagnols. 

o~É ~ 

BEV.- • 

Nut.! 

POMPISTE 
CHOC 

C'est un robot développé par CGA 
Alcatel pour faire le plein des auto-
bus de la RATP. Ce bougre de 
pompiste ouvre le réservoir, fait le 
plein et referme le réservoir. C'est 
pas un gag. 

&E CM ■ 
N'ESTPAF , 

LA OÙ C'EST PAS CHER 

A TARI ANNONCE 

	

Atari annonce, par la voix de son 	A•INOAS CC ~. 
directeur de publication, Neil Har-  
ris, que 50.000 520ST ont d'ores 

Har- 

	

t déjà été vendus dans le monde 	 TA G✓ivi.E 

	

dont 10.000 aux Etats-Unis. Ce 	~. 	oN S'ES! F0✓T1 
brave homme annonce aussi 100 

	

titres pour la fin de l'année et des 	 ET Pu15 

	

centaines faits par "plus de 600 	 TA 
développeurs dans le monde  
entier pour l'année 86". Que dire 
de plus sinon attendre qu'ils soient 
effectivement sortis, ces softs. 
Parce que pour l'instant, c'est la  

	

gueule ouverte plein de fourmis. 	 7" 

LE PLEIN EMPLOI 
C'est la devise chez les éditeurs  

	

de softs américains. D'après les 	~~AN0r ~E SEFAi 

	

chiffres publiés par Digital Infor- 	
NN eMP(,OYÉ COpI 

	

motion Group et The Software 	 Moi jf 

	

Industry Bulletin, Lotus passe en 	 rvi5 DATA 
8 mois de 700 à 979 employés, rrrj,, 
Microsoft de 720 à 920, Borland (la 

	

boite qui a fait Turbo Pascal et 	c 
Sidekick) double son personnel  
(de 75 à 140) alors que Ashton- 
Tate stagne avec 450 personnes. 
Au coin des salauds de capitalis- 
tes qui ne pensent qu'à s'en met- 

	

tre plein les pognes sans redistri- 	sortir est de licencier plus d'un 
buer le capital à la masse popu- tiers de son personnel. Espérons 
laire, il y a Micropro et surtout Digi- qu'ils s'en sortiront réellement car 
tal Research qui licencient à la si eux tombent, c'est Gem et tous 
pelle. Ça veut dire quoi ? Ça veut les programmeurs qui dévelop-
dire que la seule solution trouvée pent dessus qui tombent. Je vous 
par Digital Research pour s'en raconte pas le caca pour Atari. 

VEDETTARIAT 

8 



VOUS ETES ABONNÉ ÂM 
 L AGE(4T 0E POPO ?/ 

NOIE 
Poil. A~ORS~ ON A 

D OiT A TVFuk5 
I 	i NSuc,Tg A VOTRE 

6ARO, SANG RiSOIER 
I '. n D'L'r),J ') 

cIFAu!' 	NE COUPEZ PAS 

J VOUS ÊTES EN DEULIGNE 

CDoPF2 • 

Cette semaine, activité médiocre dans notre sport natio- Jean-Michel DAENEN revient dans la rubrique avec son 
nal qu'est devenu la conception des deulignes. Malgré clavier sonorisé particulièrement sympathique. 
tout, nos spécialistes se sont penchés avec succès sur 
les ruses graphiques de leur machine (Apple et Thom- Listing Amstrad 
son), d'autres ont assuré une utilisation du son parti- 
culièrement originale et convaincante (Oric et Amstrad). 1 DTR F5 E5 .. 1 .. F F , E4 , E • FE , k14f ! I: ~ ! 
Enfin, voici de quoi réjouir vos mémoires, en deuligne 1 g! HO, 2 , 7 C-, F E , ►JS, i:;2! ►95, 	E 1 , F 1 , I: 
biensùr! 	 3 4H l;i"93E:r'rC~'1,Hr1 7 i: .1? 

,. Hr.. CF.. UU, 94 
_ FI ]F' 	.-=ai:i-}1141k1 TO ::H 1 	I EHI, fi' 	F'i. i 
E 	/HL': 	+H 	IaE I 1_ii a_: E:l'l:' = ?. i. 
_ . F•i ik;E ryEGC. {, .: i F if F 	̀!,i:,l l: 

DDD0000 

5 A = 279tH = 5:K =2 
10 FOR I = I TO 20: HGR2 : HCOLOR= 

H: FOR Y = 1 TO 193: HPLOT I 
,Y TO 279,Y: NEAT Y:XI = 1:X 
2 = 279: ICOLOR= K: FOR T = 
I TO A ! I : HPLO' 1 ,190 TO X. 
1,1: HPLOT 279,190 TO X2,1:X 
I = XI + 1:X2 = X2 - I: NEXT 	

} CLEAR,&H6EEEtA3t9'="86016?62068FBPl26F T,I 	 6aaOCSEBF1ABF620E39504943544FD26F2C80D661 
❑❑~~❑~ 	 620625037E07F3AE8CO37E2938BF18347FCESF83 

E6COCI042705BDE8e329F58DE80924216DE806C1 
0027F4C136220BC1302507C030F7603820E5C10C 

Nicolas FRAENEK vous conseille de brancher votre 2695BDE8e32@CE35FFBDE8tB24D58DE81825O96D 
magnéto sur votre micro et de le mettre en position Ei 0FC576DE893" 
d'enregistrement. Le résultat ne manque pas d'origi- 1 A3(1: ="BDE81624.3EL'E81825F66DE80C20F11 

nalité aléatoire. 	 41B44IB57IB600CIB4E2@202020202@29lB5C5@4 
943544F521B5C184C04":SCREEN4,6,6:CLS:PRI 
147"Fonction PICTOR","Copyrt~ht 1985 by F 

Listing Oric 	 3bric. ".:FORT=1T0151:A=T>11£:POKE&HBEFF 
+T VAL( "tH"+MIDS<.A3<-A}.T*2+A 232-1.217: 

LI REPEEHT LHLI #E 3H H=PEE,( #:f: i 11 Fr 1 o 	I4EXT: EXEC&HBF00 
THEHH=H+12' ~_HLI_#E6C;9 POLIR ATM' r:. 
1- PR I NTCHR$,: A :'; : i INT I L k.E''$ ..; " " ' HHGHL 
TI3+ENF'EtI3fRLHEh11+I k1 .E EHl E:k:iIHLHEE 

K....•• 
A la semaine nouvelle, bon week-end. 

101101T01oM101■1 

Olivier COURMONTAGNE apprécie particulièrement 
les créations graphiques. Il vous offre de quoi rester 
devant votre écran de longues heures durant, complè-
tement hypnotisé. 

Listing Apple C'est Fabrice BELLET qui remporte allègrement les 
deux logiciels en jeu cette semaine avec sa fonction 
Pictor. Dès que vous avez lancé la routine, entrez dans 
la routine par PICTOR (et ENTRÉE. Servez-vous du 
crayon optique et sélectionnez la couleur courante avec 
les touches de 0 A 6. 

Listing Thomson 



En France, personne 
n'a encore trouvé !!! 

En Angleterre, un garçon de 15 ans est arrivé à bout des énigme, et a remporté 

le concours, empochant le chèque de 25000 Livres. Inutile de lui téléphoner, les 
énigmes du concours EUREKA français sont totalement différentes I 

Vos chances sont donc toujours 
entières pour les 250000 Francs 1 
Mais EUREKA, c'est avant tout un 
best-seller du jeu d'aventures. en 
passe de devenir un classique pour 
SINCLAIR SPECTRUM et 
COMMODORE 64. 5 jeux 
d'arcades et 5 jeux d'aventures 
réunis sur une seule cassette. 
graphismes haute résolution 
animés. bande sonore, bruitages ... 
EUREKA a remporté en France le 
TILT D'OR et en Angleterre le 
JOYSTICK D'OR. Cela confirme le 
fait que plus de 15000 passionnés 
ont "planché" et continuent de le 
faire pour échapper aux dents du 
tyrannosaure, remporter la course 
de chars à Rome, délivrer 
l'enchanteur MERLIN ou s'évader 
de Colditz. 
Pour commander dès aujourd'hui 
votre cassette EUREKA, retournez 
dés aujourd'hui le bon de 
commande ci-dessous à 

EUREKA INFORMA TIQUE 
39 Rue Victor MASSE . 75009 - PARIS 

accompagné de voire règlement j250 Francs). 

----------------- ----- --- — ------------ ---- 
M............................................................................. 
Adresse .................................................................. 

Code .......... Ville ..................................................... 
Désire recevoir la cassette EUREKA pour 

COMMODORE ❑ 	SPECTRUM ❑ 

Ci joint mon règlement de 250 F. par ....................... 
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PAYSAGE 
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Les modifications suivantes permettent d'augmenter la difficulté du jeu : 

ligne 60, IF Z s n THEN 700 (plus n est élevé, plus vous apercevez votre 
ennemi de loin lorsque vous tirez). 

PEEK MEN MNED! S 	
T199 /BASIC SIMPLE 

DA 	A~ 	, . 	S ~jAMNFD' Ai 
E$ ON m 	 (,' N1 PRESSrpN Où vous découvrirez qu'il n'est pas simple d'amasser 	D' ETICE S~~ Vi 1 	 L I 'M E P~£'CEbÉ des trésors, lorsqu'un monstre glouton vous colle aux 

...fesses.  

5A~t1T PAleANO 
Ql1A(40 T" NDt'S 

TiENS... 

Franc CAYRAUD 

100 REM r*itw(t*w**a(a** 620 (ALL SOUND(J,L,N) 1150 CALL VCHAR(5,5,120,17) 110 REM * 	 * 630 CALL SOUND(K,L,N) 1160 CALL VCHAR(5,29,120,17) 120 REM * PEEK 	MEM w 641.1 CALL SOUND(J,L,N) 1170 CALL HCHAR(15,12„152) 130 REM • * 650 CALL SOUND(J,M,N) 1180 CALL HCHAR(15,14,116) 140 REM * UN JEU DE • 660 CALL SOUND(J,330,N) 1190 CALL HCHAR(15,16,104) 150 REM * 	 ■ 670 CALL SOUNDtJ,Z,N) 1200 CALL HCHAR(15,16,96) 
160 REM * POURSUITE * 680 CALL SOUND(K,L,N> 1210 CALL HCHAR(15,18,144) 170 REM * 	 it 690 CALL SOUND(J,M,N) 1220 CALL HCHAR(15,20,129) 180 REM it DE 	FRANC • 700 CALL SOUND(J,M,N) 1230 CALL HCHAR(15,22,137) 190 REM * 	 * 710 CALL SOUND(J,M,N) 1240 CALL HCHAR(15,24,120) 
200 REM * 	GAYRAUD 	* 720 CALL SOUND(J,M,N) 1250 FOR I=5 TO 8 
210 REM * 	 * 730 CALL SOUND(J,L,N) 1260 CALL COLOR(I,5,1) 
220 REM * 	POUR UN 	* 740 CALL SOUND(J,L,N) 1270 NEXT I 
230 REM * 	 ♦ 750 CALL SOUND(K,L,N) 1280 FOR XA-3 TO 16 
240 REM + 	TI99/4A 	• 760 CALL SOUND(J,Z,N) 1290 FOR X8=3 TO 16 
250 REM * 	 * 770 CALL SOUND(3,Z,N) 1300 CALL COLOR(2,XA,1) 
260 REM * 	BASIC 	+t 790 CALL SOUND(J,Z,N) 1310 CALL COLOR(12,XB,1) 
270 REM * 	 * 790 CALL SOUNDIJ.Z,N) 1320 NEXT XB 
280 REM * 	SIMPLE 	* BOO CALL SOUND(J,L,N) 1330 NEXT IA 
290 REM * 	 * 810 CALL SOUND(K,Z,N) 1340 IF ZOA-1 THEN 3850 
300 REM *++r+r+r*wa**w 820 CALL SOUND(J,L,N) 1350 CALL CLEAR 
310 REM 830 CALL SOUND(J,L,N) 1360 REM 	MMM1FM****M*NiFR 
320 REM •+ xxr** ***mow 840 CALL SOUND(K,L,N) 1370 REM 	*PRESENTATION* 
330 REM *PRESENTATION* 850 CALL SOUND(J,L,N) 1380 REM 	* DES REGLES 
340 REM •r+**+rix***Mrw 860 CALL SOUND(J,L,N) 1390 REM 	w* .MMRAA***** 
350 ZOA-0 870 CALL SOUND(K,Z,N) 1400 FOR I=1 TO 8 
360 CALL CLEAR 880 CALL SOUND(J,Z,N) 1410 CALL COLOR(I,2,1) 
370 CALL SCREEN(2) 890 CALL SOUND(J,Z,N) 1420 NEXT I 
380 PRINT 	:....:e:::” 	 KEEP ME 	900 CALL SOUND(J,Z,N) 1430 CALL SCREEN(4) 

M• 
.::... 

• 	
.... 910 CALL SOUND(K,L,N) 1440 PRINT " VOULEZ—VOUS LES REGLES DE 

390 CALLCOLOR(9,14,16) 920 CALL SOUND(J,M,N) CE JEU ?'? 
400 CALL COLOR(13,6,16) 930 CALL SOUND(J,M,N) 1450 PRINT 	:" 	SI 	OUI 	, 	TAPEZ 	' 	O ' 	: 	S 
410 CALL COLOR(16.4,16) 940 CALL SOUND(J,M,N) I 	NON 	, 	TAPEZ 	'' 	N 	"" 	...:" 
420 CALL CQLOR(10,9,16) 950 CALL SOUND(J,M,N) 1460 INPUT 	"REPONSE ... 	."s A! 
430 CALL COLOR(11,11,16) 960 CALL SOUND(J,L,N) 1470 IF Af="N" THEN 1920• 
440 CALL COLOR(15,10,16) 970 CALL SOUND(J,L,N) 1480 CALL CLEAR 
450 CALL COLOR(14.3,16) 980 CALL SOUND(K,Z,N) 149(1 CALL SCREENl8) 
460 CALL CHAR(96,"3CFF564A665A261B") 990 CALL SOUND(J,M,N) 1500 PRINT "JEU DE.F'OURSUITE" 
470 CALL CHAR(104,"3C7EDBFFBDC37E3C") 1000 CALL SOUND(J,L,N) 1510 PRINT 	"_________ 	"••• 
480 CALL CHAR(152,003C425A5A423C00") 1010 CALL SOUND(J,Z,N) 1520 PRINT " 	VOUS ETES UN AVENTURIER (" 
490 CALL CHAR(129,"3C4299A5A599423C) 1020 CALL SOUND(K,Z,N) âCHR$(96); 	) 	OUI EST POURSUIVIE PAR UN M 
500 CALL CHAR(116,"I83C5AFFFF5A3C18") 1030 CALL CHAR(137,"063F46807E013E40) ONSTRE GLOUTON ET AFFAME (DE VOUS) 	(":CH 
510 CALL CHAR(144,"10303B7BFFFFFF") 1040 CALL CHAR(120,002810701028)  
520 N=10 1050 CALL HCHAR(2,3,42,29) 1530 PRINT " 	VOUS DEVEZ AMASSER LE PLUS 
530 J=200 1060 CALL HCHAR(23,3,42,29) POSSIBLE DE TRE§ORS ("1CHR$(152)r; 	:CH 
540 K=400 1070 CALL HCHAR(6,7,42,21) R3(129):"',":CHRS(116);")DANS LE TEMPS OU 
550 L=247 1090 CALL HCHAR(19,7,42,21) I VOUS EST IMPARTI 	" 
560 Z=220 1090 CALL HCHAR(4,5,120,25) 1540 PRINT " TOUT EN EVITANT LES SERPENT 
570 M=262 1100 CALL HCHAR(21,5,120,25)  
580 CALL SOUND(J.L,N) 1110 CALL VCHAR(2,3,42,21) 1550 PRINT " 	VOUS NE POUVEZ PAS PASSER 
590 CALL SOUND(J,L,N) 1120 CALL VCHAR(2,31,42,21) SUR LES MONTAGNES 	(";CHR$(144)p")II 
600 CALL SOUND(K,L.N! 1130 CALL VCHAR(7,7,42,13) 1560 CALL COLOR(15,10,16) 
610 CALL SOUND(J,L,N) 1140 CALL VCHAR(7,27,42,13) 1570 PRINT 	:. 

1580 PRINT "APPUYER SUR UNE TOUCHE" 
1590 PRINT "POUR CONTINUER" 
1600 CALL KEY(O,A,B) 
1610 IF B-0 THEN 1600, 
1620 CALL CLEAR 
1630 CALL SCREEN(B) 
1640 PRINT " SI VOUS NE PRENEZ PAS LES 
BORDS , VOUS POUVEZ PASSER AU COTE OPPOS 
E" 
1650 PRINT " VOUS VOUS DEPLACEZ AVEC LE 
S TOUCHES W,E,R,S,D,Z,X ET C":::s 
1660 PRINT "BONNE CHANCE .....":s::::: 
1670 PRINT' "POUR CONTINUER , APPUYER" 
1680 PRINT "SUR UNE TOUCHE" 
1690 CALL KE'Y(0,A,8) 
1700 IF B=0 THEN 1690 
1710 CALL CLEAR 
1720 CALL SCREEN(10) 
1730 PRINT "SCORES" 
1740 PRINT .... '..... 
1750 PRINT :s 
1760 PRINT "COULEUR POINTS 
1770 PRINT "---------------
1780 PRINT :. 
1790 PRINT "VERT : 10" 
1800 PRINT "______ 	": 
1810 PRINT 
1820 PRINT "BLEU s 20" 
1830 PRINT " 	": 
1840 PRINT 
1850 PRINT "ORANGE : 50" 
1860 PRINT " 	 "•• 
1870 PRINT 
1880 PRINT "APPUYEZ SUR UNE TOUCHE" 
1890 PRINT "POUR CONTINUER" 
1900 CALL KEY(0,A,8) 
1910 tF 8=0 THEN 1900 
1920 CALL CLEAR 
1930 REM 	* * *+rwrw+r+r**:r 
1940 REM 	*SAISIES DES* 
1950 REM *INFORMATIONS* 
1960 REM *++:**+**** 
1970 CALL SCREEN(11) 
1980 PRINr ::"NIVEAUX DE DIFFICULTE 
1990 PRINT "_______  ---------------- 
2000 PRINT :.. 
2010 PRINT "NIVEAUX ET DEGRES 
2020 PRINT "-------------------" 
2030 PRINT 
2040 F'RINT " 1-3 TRES FACILE" 
2050 PRINT 

su/te pape 12 

SUBMERSIBLE-3 
	

FX 702P 
Commandant d'un torpilleur, vous avez pour délicate mis- "4" : Ouest 
sion de rechercher en territoire ennemi (el ds vim.:;: v;, v 	s 	: 	 11 
submersible détenteur d'un document ultra-secret. 	"5" : tir 

'*' : dernier relevé de direction du sous-marin 	 4giME A TuLe 

Guillaume HUMEAU En début de jeu, la position de votre torpilleur est définie aléatoirement; Guillaume 	
' 

M 
fT

C 	
L f~ 

toutefois vous n'apparaîtrez que dans certains secteurs et jamais sur un 	ET j I EN 3u(S, r(t 
écueil. 

Mode d'emploi : 
DEFM 2. Avant de commencer le jeu, copiez les variables AO jusqu'à B9. 
$='* * *-SUBMERSIBLE=3* * *' 
E$= "BOMBES-" 
Vous devez évoluer dans des lagons infestés de dragons (I, Il et Ili) et enfon-
cer des portes pour pénétrer le repère secret de vos ennemis. De plus, 
des tourbillons peuvent vous jouer des tours et vous faire réapparaître en 
des endroits inattendus. Vos actions diminuent évidemment vos points de 
force, votre stock de munitions et de carburant. Toutefois, 4 pleins de fuel 
sont possibles aux 3 bases du submersible, avant que vos adversaires 
s'aperçoivent de quelque chose et dissimulent vos sources 
d'approvisionnement. 
AFFICHAGE: 
"X" : position verticale 
"Y" : position horizontale 
"B" : torpilles disponibles 
"C" : carburant 
"F" : points de force 

DEPLACEMENT et TIR: 
"8" : Nord 
"2" : Sud 

VIVE GA PeANCE E r 
Cs MR 044 i '4E. A TUER! 

Diminuez les chiffres alloués aux variables, lignes 454 à 456 (U : carbu-
rant, T : torpille, K : force) et augmentez les points soustraits au joueur, 
lignes 468 à 476. 
Création d'un paysage 

AO ; 1ère ligne verticale, Al : 2ème ligne verticale, etc... 
Chiffres : 
1 : écueil 
2 : porte 1 
6 : porte 2 
3 : dragon I 
7 : dragon Il 
8 : dragon III 
4 : tourbillon 1 ) 
5 : tourbillon 2 ) changez les cases d'arrivée en lignes 460 à 466. 
9 : eaux libres 

LIST 
18 6SB 216 
28 6s8 388 
30 GSB 488 
48 GSB 508 
58 IF Z=8 THEN 688 
63 IF Z~2 T!iEll 788 
Z8 6SB 888 
88 6010 38 

210 HAIT B:FOR I=1 
TO 28;PRT MID(I 
,I);:NEXT I:RET 

388 F=1:C=19:D=4:5S 
B 398:6SB 1888: 
V=X: N=Y 

310 C=11: D=5:6SB 39 
b:6SB 1868 

328 U=58: T=18: K=15: 

C=B: F =8: L=8 
338 RET 
398 X=IHT (RRHt#D):. 

Y=IHT (RAH#sC): 
RET 

488 RAIT B:PRT :PRT 
nX n.$ X nt Y=n 

,,: â. A. ;##;Y; B) T; 

429 IF KEY=" THEN 
420 

425 RAIT B:IF KEY= 
nsn.

)J
rq 48:RT.. ;4 	U. 

0 488 
438 IF KEY="ç';PET 
432 Ir' KE? 3 É;;-

1 
474 IF KEY=r2"; X X+ 

1 
436 IF KEY="4"'i='Y-

1 
438 IF KEY="6°; Y=?+ 

1 
448 IF X(8;X=8 
442 IF X)9;X=9 
444 IF Y(8;Y=8 
446 IF Y)19;Y=19 
458 U=U-1:IF U:B',PR 

T "PRNHE SECHE" 
: END 

452 658 1888:IF 6=1 
;PPT "ECUEIL !' 

453 IFHLL~4 THEN 458 
454 IF X=8;IF Y=15; 

U=U+58: T=T+18 , K 
=K+2:6SB 498 

455 IF X=B;IF Y=17; 
U=U+188: K=K+18: 
6SB 498 

456 IF X:?; IF Y=61 U 
=U+ZB: T=T+5: K=K 
+4:6$B 498 

458 IF 6=9 THEN 408 
468 IF 6=4;IF X=1;X 

TO 496 	V 
'•142 IF 5=4;IF X=6• X, 

=1:Y=6:K=K-?'.fi[i 
TO 496 

OTO 496 
466 IF 6=5;IF X=1;; 

=6' Y-l' K=K-5:60 

=6: Y=1; K=K-5:60 
TO 496 

468 IF 6=3;A$= "P':}3 
SB 485'K=K-3:T= 
T-2: U=U-5 

470 IF 6?A$"IIn: 
9SB 485:K=K-4:T 
4-3: -3: U=U-8 

472 IF 6=8;A$n1lIr 
:SSB 485: KK-8: 
T=T-6 : U=U-15 

474 IF 6:' T-3: U= 
U-5; SUT 495 

476 IF 6=6;T=T-6;U= 
U,-18:60TO 495 

488 IF K(I;PRT "PLU 
S DE FORCE 15:E 
HD 

481 6010 488 
485 PRT "DRAGON "; R 

$:RET 
498 L=L+1:PRT "BASE 

495 PRT "PORTE !":S 
OTO 488 

496 PRT "PASSAGE !" 
i,,4r 

(Y-H) f2 
582 IF T 1; IF Lt4; I 

F Z#8, PRT "PLUS 
DE "j E$;"! ": Eti 

:T 84 IF T_B;IF Z%B=P 
RT E$; "":6010 
38 

518 T=T-1r,C+NA1 
T 28 

528 RET 
688 RAIT 28:PRT "CO 

ULE EH";C," ";E 
#; EHD 

788 PRT "EN VUE" 
Tlv 11=1HT (RAN#t2): 

H=INT (RRH#*2) 
128 O=INT (RAH**18) 

:P=INT (RANI*18 
738 IF 0(5;M=-M 
X48 IF P(5;H=-H 
745 Y=V+11: A=W+N 
758 IF V)9;Y=Y-2$AB 

Sh 
768 IF Y(8;Y=Y+2*AB 

sn 

718 IF W)19;W W-2*A 
BS N 

788 IF N(B;R=H+2#RB 
SN 

182 6SB 1888:IF 6=1 
THEN 710 

798 6010 38 
880 PRT "PLOUF ! !" 

928 IF X~V;R$="H" 
838 IF Y2W;S#"0" 
834 IF XV; R$:"" 
836 IF Y=W;S$="n 
848 Q#=R#+S$:PI.T ''â 

IRECTION :";r$: 
RET 

1888 H=A(Y):IF 'X=8 T 
HEN 1818 

1885 FOR 1=8 TO X-1: 
H=H*18:HEXT 1 

1818 6=((H-FRAC H)/1 
8):6=(6-INT 6)* 
18:IF Ft1;PET 

1815 IF 6=1;6SB 390: 
658 1888:60TU 1 
815 

1828 RET 

LIST V 

t*$ VAR LIST 

V RP: 46 PR: 1528 

=III 

=BOMBES 

= 191.9965139 

= 1~ 

=8 
=8 
=2 
=SE 
=S 
=E 
=19 
= 49  

=3 
=4 

.1 
_ 5.656854249 
= 9.999914999 
1.919965139 

= 9.931911199 
= 9.199999999 
= 1.999999991 
= 1.919919919 
21.419991999 
= 1.119399193 
= 9.991199991 
= 9.939999121 
= 9.999991 T99 
= 9.912919999 
= 9.199116999 
= 1.519919199 
= 7.979919919 
= 9.999191991 
2 1.119199999 

9.999189119 
b9.111699198 
= 9.999919991 

0 

il 



LA ROUTE 
Conducteurs du Dimanche, roulez dangeureusement et 
rivalisez d'imprudence en toute impunité. .. sur votre 
commodore. 

Gérald LIMBARD 

3110 IF X=1 THEN 3.140 
3120 CALL LICHAIC(X-1,V80) 
3150 IF S0=44 THEN 2620 
3140 X=X-1 
SID(' GOTO 2620 
5160 IF 	1 THEN 3200 
3170 IF '1=32 THEN 3200 
3190 CALL GCHAR(X-1,Y+I.S0) 
390 IF 50144 THEN 220 
3200 X=X-1 
3210 Y=V+1 
3220 8[JTIJ 2620 
3230 IF '1=32 THEN 3260 
3241: CALL GCHAR)X.Y+i.S(J) 
3250 IF 90=144 THEN 2620 
3260 Y=Y+l 
3270 -GOfO 2620 
3280 IF 1=24 THEN 3320 
5290 IF Y=32 THEN 3320 
3300 CALL. L3CHAR (X-s-i , Y-i-1 , 5)1) * 
331(1 IF 50=144 THEN 2620 
332(1 XX+1 
3350 V-Y+1 
3340 GOTO 2620 
3350 IF 1=24 THEN 3380 
3360 CALL IICHAR(X+1,V,50) 
3370 IF SO"I44 THEN 2620 
3380 X-X*1 
3390 SOTO 2620 
:400 IF X=24 THEN 3440 
34113 IF Y=1 THEN 3440 
3420 CALL GCHAR(X+1,Y-1.SO) 
3430 IF 80=144 THEN 2620 
3440 YY-1 
3450 X'X+1 
3460 GOT!) 2620 
3470 IF Y=1 THEN 3500 
3480 CALL GCHAR(X,Y-1,SO) 
3490 IF S0144 THEN 2620 
3500 Y=Y-1 
3510 9010 2620 
3520 )(=AB 
3530 GOTO 2660 
3542 X=BC 
3550 GOTO 2670 
3560 Y=CD 
3570 0070 2680 
3580 V=DE 
359(1 SOTO 2740 
3600 IF V< >Yl THEN 2850 
361C' CALL CLEAR 
3620 CALL SCREEN (15) 
3630 PRINT "VOUS ETES MANGE!"::: 
3641: PRINT "VOTRE SCORE : ".SCORE 
3650 IF Sc::ORE:>HISCOFE THEN 3660 ELSE 367 
o 

E 
3680 FOR T=i TO B 
3690 CALL COLOR(1,2.16) 
3700 NEXT T 
3710 CALL SOuNO(1000,-7.1) 
5720 INPUT "ENCORE"RR% 
373(1 YY=O 
3740 IF SES(RR$.I,l)<)"O" THEN 3820 
:750 SCORE=O 
3760 CALL CLEAR 
3770 CALL SCREEN(11) 
3780 SOTO 1920 
3790 CALL SOUND(100,-3.i) 
3800 SCORESCORE+10 
3810 0010 2740 
.'82l ZOA1 
3830 CALL SCREEN (2) 
3840 SOTO 370 
3850 END 
3860 CALL CLEAR 
3870 FOR T=1 TO 8 
3880 CALL COLOR(T.2,16) 
3890 NEXT T 
3900 PRINT "TROP TARD'"::: 
3910 PRINT "VOTRE SCORE : ":SCORE 
3920 IF SCORE>HISC0RE THEN 3930 ELSE 394 
0 
3930 HI SCORE-SCORE 
3940 PRINT -.."LE  TOP EST" IHISCORE 
3950 GOTO 3720 
3960 CALL. SOuND(100700.1) 
3970 SCORE=SCORE+20 
3980 GOTO 2740 
3990 CALL SOuND(100,-6,1) 
4000 CALL SOUND ( 100, 20(1. 1) 
4010 SCORE=SCORE+50 
4020 SOTO 2740 
4030 A51 
4040 'E1C24 
4050 CD=1 
4060 OE32 
4070 GOTO 2290 
4080 Y1=32 
4090 GOTO 2820 
4100 Vl'1 
4110 SOTO 2820 
4120 X1'24 
4130 GOTO 2820 
4140 X1=1 
4 150 GOTO 2820 

COMMODORE 64 
te i; 	?  

-v- 	 oiT 

CE 4:k/f  DE r"ff,Q iE~ENA'VTc.',1 

Q(J( SEMÉ SôI 

4E O?f'COtTE Q»- 
DE 

Mod V I 0e empol. 
Après lancement et implantation des codes, sauvez le langage MA-
CHINE par: 
POKE 43,11 : POKE 44,128: POKE 45.146: POKE 46,146: SAVE 
"LA ROUTE", t , 1 
Chargez-le par : LOAD "LA ROUTE" : SYS 37081 
Deux conducteurs doivent sur deux circuits séparés, parcourir un 
maximum de kilomètres avant d'être pulvérisé par les obstacles ren-
contrés. Le vainqueur est celui qui en fin de partie, a parcouru le 
plus de Kms. Nécessite évidemment deux joysticks. 	 ci 

5 REI'l 
; PEM 	 I.. A ROUTE 
7 PEN 	 •- - - 

8 F.E.Ï'l 	POUR iBt &4 El (::t'1 i'C-: 
9 FEll 
1€' PRIN1 " 	 jE:::' "LH POLITE" 

1 	Pl_ IFE5328 1 
217, PPINTTAI': 16 •" •- 
:j PRINT :FFTFlT PRHIT"TEMFS ['E l:HFIR 

Et'1EllT 1 f114 El 5:3 ;EI:. 
40 F'PJtlT 	FIlFH'1TII Ii FPIHT tIE T 
PRIHTTRE 12' ''IJH IHSTFIHT  

6'. RERDH IFR_1GCITO1k11M 
70 IFA:>327?THEtlAr'=A : 

 =+H HI=HI+1 I 	I - l1 	 I  

'•-i:i 

100 DATA 327E:3., 1G2.18..41. 19215 
7, 40j 192.. 19 41. 21.. 157,40,216-2: 2 
,.23. 241 
11€1 DATA 189.41.. 19:;: 1574'L 193 189 
41,217,157 40 1' 	2 '4 183,208 

 
120 
130 riFITH  
7,48.194. 189f 49..218 157.. 4EL.218.. 2.32' 
288.. 241 

140 DATA 189,49.195.. 157.48.. 195189 
49,.219..157,4B219..232,224..183.238 

.239. 98 
15 1 
160 LIFITH 2-'5I1 121 17 	21 	I 
41. 2. 221 , 17.3. 1.. 221.41,252.. 141. ci.. 22 
1.' 169.2..141 
178 r'RTA 24,.28, 169.. 192141.136.2. 
88.. 9E 
188 
198 tRTH 32879 120,165,1,41,252-1,13 
3. 1, 169, 2138., 1:33 . '99 . 169.. 288.. 133.. 181 
, 169..8 133 
200 DATA -P 1 	1C111 1. 	'- 1fr 	lr' 

181.282.288. 
210 IIIATF1 ?42,165,1,9,4.,1.3.3,1,83..96 
228 
230 DHTA 1 ' e I'l i 141 14 '28 1' 
8, 1-9. 199.. 141.. 20 	169.. 128.141.21. 
3.. 169, 49 
2413 LIfRTFI 141.. 1828E:., 169..27.141 17. 
-cl i''- 	141 26,208 16-,kî,41, 1 	169 
, 169.. 13:3 
250 DATA 141.,25,288..88..95 
268 

L uTier - 

T199 /BASIC 
SIMPLE 
suite d. la pag. n 
2060 PRINT ," 4-6 FACILE" 
2070 F'RINT 
2080 F'RINT " 7-10 STIMULANT-:  
2090 PRINT "11-13 DIFFICILE" 
2100 F'RINT 
2110 PRINT "14-113 TRES DIFFICILE" 
2120 PRINT 
2130 PRINT "19-20 IMPOSSIBLE" 
2140 PRINT 
2150 INPUT "QUEL NIVEAU CHOISISSEZ-VOUS 
T'?. . : " : KK 
2160 CALL SCREEN(11) 
2170 IF KK<1 THEN 2150 
2180 IF KK>20 THEN 2150 
2190 CALL CLEAR 
220C1 INPUT "VOULEZ-VOUS LES SORDS?":XD$ 
221:' IF SEG$(XD$,1.1)="O" THEN 4030 
2220 REM ******** 

2230 REM *LE JEU* 
2240 REM ******** 

2250 A8=24 
2260 BC1 
2270 01=32 
2260 DE=1 
2290 FOR T=1 TO 
2300 CALL COLOR(T.15,1) 
2310 NEXT 
2320 CALL SCREEN(16) 
2330 CALL CLEAR 
2340 RANDOMIZE 
2350 FOR T=1 TO 100 
2360 CALL HCHAR C INT (24*RND+1 ) , INT (32*RND 
+1),152)  
2370 NEXT T 
23e0 FOR T-1 TO 50 
2390 XER=INT I23*RND+1 I 
2400 IF XER=1 THEN 2390 
2410 YERINT(3I*RND+1) 
2420 IF YER=1 THEN 2410 
2430 CALL HCHAR(XER, VER, 144) 
2440 NEXT T 
2450 FOR T=1 TO 30 
2460 CALL HCHAR ( INT (24*RND+l ) INT (32*RND 
+1) , 137) 
2470 NEXT T 
2480 FOR T-1 TO INT(20*RND) 
2490 CALL HCHARIINT)24*FIND+1 ) , INT (32*RND 
+1) , 129) 
2500 NEXT T 
2510 FOR T=1 TO INT(6*RND)+5 

278 	I'FiTFf 	:33967. 173-̀ 5,  288.74..i7..3 58I1, ' 

76., 76,2137,1:îb,164 	1 -- 	185, Ci 	19*- 	141 510 	LIHTH 	-I 	1-11 	1.1 	162 	1-- 	' 611 	40 	11 

1F' 	F 	1,- 129 	15 	1'- 	1194,153.  750 	rIHTH 	4ri 	11 	' 	I H 	' 	fi 	11 

280 	LIHTH 	ci 	i; 	1 ii 	L 	1l1 	1P 	111 	1 129- 153,208 2 	: 	Il 	25 	O 	1i 	cl 	4 
ç_ 	141 	1h- 	185, 	141 	'34,20 5 20 	rIHTH 	1-4 	1' 	11 	1- 	1 	- 	I- 11 	1'1 	11 

8 - 185, 2CI  760 TIHTFI 
2 0 	L'AIR 	HF 	141 	_1l,- 	1' 	1-ft- 1 1 	1 

141 	7 	211 	1 	,i'i 	1 -4f,, 	141 	18 	211 cl rHTH  
1,6.i1,141 CI,. 24CI, " 	- 	2'24.1(- 	240 ,2138, 20R .- 78ci 	]IRT 	i 	i 	11 	1j 	11 	Ç' 	ii 	11 	ci 	Il 	Il 	11 	11 

_o124 DATA 	5 288 28I - 	'1lP 2 	1 l'-'2 	1"- î 1'-- 128 	1 	'k1 	li-LI 	41 	lCifr 	1 	17 Ci. 1' 
C 	1 	12 	16'1 	76,129 	4 7540 	LINTH 	I 	t'y' 	1 	-1 	l' 	1' 

1lj 
 11 	 4 

20 	4 !2.'55 - 208 ..2475 "-f11 	r'FTH 	FI'i 	I 	I'i 	I 	I 	4 	248,3', 192 
320 DATA 55CI 2411 	1 	. 	84 	21, 	8 1 	Ci, 11 	8 	-i 	1.1 	Cl 

1711 	1 7P71., 1 	8 	166, 1-' 	154, 154..106 560 	TIHTH 	3'R 	1 	1- 	t 	1 	1-'-1 	129 ' 	11 1 	l 	1.1 	l 11 

188.170.85 141.287.194.141 1 11.195..189.8i.12 
:3:38 	I.fiTA 	178..J?8..178,178.178..178,1 ,.141,.2'47 :918 
71.71, 169 - 1 	1 	' 	14 	154 	106, 18F 	85, ''Ç 	T'FTFi 820 	tIHTH 	l 	Il 	Il 	Ii 	Vi 	II 	1 	li 	I'l 	14 	11 	Cl 	11 

178 	1?1t 	170 cl 	241 	1 	1-' 	141 	1 -il 	1HCI 	I? 	1 4 	11 	4' 	54 	Cl 	4 	4 	411 	4 	177  

:340 	DATA 	1781713,,17cj,i7iEi,85 9141.71 
Ci -'I'l 	r'HrH 	195, 141 	23l, 195, 830 	PRTH 	411 	4 	1"Ii 	4 	1 7ii 	1"ll 	4' 	1 

360 	PATH 	,v177' 	1 	"I 	1 	1 	1 	- 	I 	1 ii.i' 	17 	il 	14 	171 	11 	14 75,172, 15j  1 	12 	5 	14 	- 	 r4 	Il 
1 	1?1211341414141 590 141l111l 

34 	1 734 
l

1 -'4 600 tIH1H 	'1 	169 2 	17 	1F9 :ri R411 	1I911 	11 	II 	Il 	4 	1 	Ç 	Ç 	11 	Cl 	Ç1 	11 	II 	Çt 
_i'l'l 	DHTA 	1 	12 	I 	. 	1 	? 	1J. 	14'$ 	1 i 	-' 	iRi 	ir' 	 16 
'1 j 1 	. 	1:34, 134,134., 	1 	4 	1 	1:34 8 7 	.2, 12 860 	LIATH 	11 	Ii 	Il 	1-1 	II 	11 	11 	11 	II 	Il 	Ct 	Il 	11 

lA -1ç1 	LIHIH 	 Î9 , 12 9, 1 2 	1" 	15 8 	.i 	Çj 	-' 	-4 	11.1,- 	'i 	.-*- 	t 	11 	Ii--1 	1 
388 	. 2.'.1E141.5.1%.96 E16., 1.701 1.,9 

398 	L'ATR 	:33189,. 16.9. 15.. 1-:::3, 181:1, 169. 620 :70 	IJ8TH"9C,' 	178.. 169.26. 1.78. 1i'5' 21.. 

FIRTH 	4112 	1'- 	4 	17 	1- 	ci 	, 1"4 	1 	'18 	11 	Cl 	C 	Il 	11 	l 	1$ 	Cl 	Il 
161j 2. 16. 1,F,22', 11 . 1GP 	17.fR. j 4138 	IIATh 	:39,,177,C,i4i88,13E.,i6, 

, . 3.73247 :99i 	PATH 	8 , 8. c1 î CI, 8,8., Ci. 8,8JT1 
249 *- 

648 tIRTA 	12 	2 41 	13fl 	1'12 	1P 	12 418 	. i; 	141 	: 	iq 	•F PHTH 
42C, 	FIHIH 	- 135.. 160 	PI 	162 j Il 	I -'-d ri 	i 	14 	1 	11 	II 	1 -' 	Il 	11 	411 	11 	1: 	i-,- 
11'1t-11L 	l' 	4, 193, 1-1 660 DRTR 0 11 	1111 
1 9 	iS 	liii 

8 	11 	4 	4 	4 	-1 J, 	2 	124 
- 111 	IINTH 	11 	II 	C 	1 	k 	11 	411 	Cl., 11 	1 - 

4"r'HTH1 	1 	11i41 	1:-4fr-1,,1 
255, cl,_ 15:3.. 	411 	1.9 	J = 	I 44 	t- 	t 	7 	1 
rJHTA 2 	255 254 	cR 24 	1 	1 	1 8 

t 	11 	ci 	Il 
-., 

44Ç1 	tITH 	1 - -1 	1 	1.-4 	19 	21I'1 	1 - 	4 
, 	128 1 8 	cL 	J 	J 	i 

ci 	4Ç1 7 	9 	'' 	j 	8.- 240, 20.-R-208,: 'i'- i OkI 	11 	Çi 	Ci 
IJH I i-i 	11 	Ii 	H 	V 	k 	11 	fri 	I'i 	Il 	11 	i -411 	JIHT1-1 	8 i 	120, 169 	1 	1 

1,.-l1111 	 11flh14 
458 	IIHTH 	1.3..157..16O2'i - 	157.54.217 690 24.133,191 

21I7 	74 295,288 24-.------- 	.  *-9r 1 	11 	 4T 	-r 
Ç11 	9 	€1 	1711 	1i 	1 	1L 	111 ,'11 	24 	9'- 	2III 	1111 	177 	95 	145 

L1HIH 	214 	1i-i5 	171j 	1 	12-1 

TIATH 	170, 16-4,5, 170 	1711 	111 	1 

4 0 LII-1TA 	19 2 . 141 	143I9 _ 	l-'- 	i- 	1 
9
C
,
i
1
. 	

11 	1-1 	II 	5 	- 	 5 	1 	- iu,tepage25 
91411141 1 	i-1 	77.. 12 720 	EIR*TFI  

9 	141..6. ,Çi,çi 
498 L1ATFi 	193, 141.22.3 	19.3.232. 224.2  

,- I.IR 	2,162,  ri 	134,170 	76, 115.446 "411 	TIHI H 	11 	II 	Cl 	11 	Ii 	i- 11 	11 	11 	i.11 	1-1 	I- li 

253Ch NEXT T 
254C) A=1 
-550 E'I 
2560 C=1 
2770 D=1 
2550 X=INr(24*RND+1) 
2590 V=INT (32*RND+1) 
2600 X1=INT(24*RND+1) 
261O Y1=INT(32*RND+1) 
2620 CALL HCHAFC(A.5,32) 
2630 YVYY+1 
240 IF YV=300 THEN 3860 
2650 IF X0 THEN 3520 
2660 IF X=25 THEN 3540 
2670 IF Y=0 THEN 356Ci 
2B0 IF V'33 THEN 3180 
2,90 CALL OCHAR'(X,Y,FF) 
2700 IF FF=152 THEN 3790 
2710 IF FF=129 THEN 3960 
2'72C) IF FF=116 THEN 3990 
27) IF FF=137 THEN 3610 
2'7O CALL HCHAR(X.Y,96) 
2750 A=X 
i:/6C1 5=1 
2770 IF X<X1 THEN 2960 
2780 IF X>X1 THEN 2980 
2790 IF Y<Y1 THEN 3000 
2800 IF Y>Y1 THEN 3020 
2810 CALL HCHAR(C,D,32) 
2820 CALL HCHAR(XI,V1,104) 
2830 C-X1 
2840 IF X-X1 THEN 3600 
2850 D-Y1 
2860 CALL KEY(0,E,FI 
2870 IF E-87 THEN 3040 
2880 IF E=69 THEN 3110 
2890 IF E-82 THEN 3160 
2900 IF E=68 THEN 3230 
2910 IF E=67 THEN 3280 
2920 IF E=88 THEN 3350 
2930 IF E=90 THEN 3400 
2940 IF E-83 THEN 3470 
290 SOTO 2620 
2960 XI"XI-INT(RND+.i*KK) 
2970 SOTO 2780 
2981) XI=X1+INT(RND+.i*KK) 
2990 GOTO 2790 
3001) V1=V1-INT(RND-s-.1*l(K) 
30lC' SOTO 2800 
3020 Y1V1-fINT(RNO+. 1*1(K) 
3030 SOTO 2810 
3040 IF X=1 THEN 3080 
3050 IF Y=1 THEN 3080 
3060 CALL GCHAR'(X-i.Y-l.SO) 
307C' IF 50=144 THEN 2620 
3060 X=X-1 

f1 
220 CALL HCHAR(1NT24*RND+1),INT(32*RND 	3090 y,Y-1 
+j)•jj 	 (flTfl 	2620 

66C, HISCOS'E=SCOEE 
3670 PRINT :::"MEILLEUI 	SCORE 	":HISCOR 
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PRIX PUBLIC 1290 F 
UNIQUE 

i_-__ -_ %I- 

DES ENSEMBLES "PRETS A BRANCHER" 

Version "Cassette" 
Ensemble nu 1 monochrome comprenant 

DRIC ATMOS unité centrale 

. Magnétophone d cassettes 	 - 

' Moniteur Monochrome 12" HR 	 ° 5 
L'ensemble .. 	........ 	..... . 

Ensemble no 2 couleurs comprenant 
ORIC ATMOS unité centrale 

Magnétophone à cassettes 

- Moniteur couleurs spécial OR 14 	 . '1 

L'ensemble . 

Ensemble no 3 monochrome comprenant 

ORIC ATMOS unité centrale 
Moniteur monochrome 12l tHR MICR

IcBOGlsG ORIC Complet 

- Disquette master SEDORIC 	 1 

Ensemble n° 4 couleurs comprenant : 
- CRIC ATMOS unité centrale 
- MICRO couleurs spécial et 14 

MICRODISC ORIC complet  
frisquette master SEDORIC 

La Micro-école 
r------------------------------------------  
1 M 	 Qté 	Description 	 Prix 
r ....... 
1 
1 Rue 

1 	

.................. 
1 

1 Code...... 	Ville ...... 

1 désire commander les maté- 
riels et logiciels suivants : 	 Total : 

Ci-joint mon règlement per ................... . 

I. .ics matériels ORIC sont en vente chez votre dis-
tributeur habituel, dans les centre agréés ORIC et 
par conespondance en retournant le bon ci - contre à 

ia jø_ i_ 
39 Rue Victor Massé 	75009. PARIS 

Tél. (1) 281 20 02 	 TLX 649 385 F 

NUEMOT 	 + ! 
Ilteucatwl Eortw.rel 

	 Wall 
 

x - 482W LA GACluv 
9e oe as e• e to ea es It 	 COMMODORE iA • SPECTRUM • AMSTRAD • THOMSON MU S 
wnaia ua.a m sa9n. 	 DRIC -ATMOS + ZX $1 • MIX • APPLE II • ATARI 

f:= ' .3i i i• =ter• 
Tt`tivû'wi..,  ~Wirii •i __ 

7i- %•°~•°' i 	Xrwn il -no.•a rJ 
r 

~,al sue°°' , °. ,:. ,, ! --- MIX r _ .â[ 

!; Lt::!; L ' 

Awa: ,.r, ::, ,;  _ 'j . • ~ i 

r. 
^ '  

.. 

.n  w 
......XI  

_ 

•;"• . 

— _ -v—:1M1 • •= 

is: tinn... ..~,t><,. ~ 	rit —• - 
- j- 

fin..,. RÎ ~ 
,. 

Îÿ° ::.. i .,.., 
â-"• •'E' !{fB: 19t ° 

I 'i4:-MICRONIQIIE lector 
61, rue Fernand Laguide, 91100 CORBEIL-ESSONNES 

Tél. (6) 088.35.58 (è 300 mètres de la gare de VILLABE) 

VALABLE JUSQU'AU 
31 DECEMBRE 1985 

CE MODELE COMPACT EN 16K 
avec 3 logiciels - Basic Résident - 2 
poignées de Jeux - Manuels ° Le tout 
superbement présenté dans un joli 
coffret. 

POUR VOS CADEAUX 
STOCK LIMITE - LIVRAISON SOUS 
48 H. 

Profitez des PRIX EXCEPTIONNELS sur la gamme des 

micro-ordinateurs hCCtOI' 

. HECTOR LOISIRS PLUS - 48 K 
+ moniteur N/B interfacé 	 Imprimantes Moniteurs 

PRIX PUBLIC 3190 F 	 Pérlphérlques 
GRANDE VENTE 

organisée parla Société MICRONIQUE 
dons son usine à CORBEIL 

Egalement à Paris 
dans la MAISON D'HECTOR 
14, rue de la Folie Régnoult 

75011 PARIS. Tél.: (1) 35631.90 
Métro: Voltaire, Philippe-Auguste, Charonne 

Des ordinateurs familiaux de très haute qualité à des 

PRIX CONSTRUCTEUR 
Garantie constructeur 

Une occasion à ne pas manquer ! 

BON D E COMMANDE 	Quantité 	Désignation 	Prix unitaire 	 Total 

LIVRAISON IMMÉDIATE PAR SERVICE EXPRESS 

8 renvoyer à hC tO '/ 
Service commands 

B.P. 91 - 91100 CORBEIL-ESSONNES 

. HECTOR LOISIRS PLUS - 48 K 
+ moniteur couleur CM 14-36 cm 

P A j_pc  

. HECTOR HRX 64 K FORTH et BASIC 
+ moniteur couleur CM 14-36 cm 

• UNJUi MTtnr ►EMI cUT(!+n)WJr. trMNXS.^blr.ar Nin ouybrNlNll. NOM 	 .. 

:1 e 	 — 	 - 

	

-,,,, • 	 •Co•tdanaer„e N• 
Ordinateur Li C b4 t J Spectrum CJ Amstrad i.J Thomson r o5 

	

n oris Atmos 	t ZX 81 	L7 MSX 	.1 Allan 	C.7 Apple It 

Je joins .t Chévue baneauo 	 <.• o 	 . 	,.( 	❑ 	,_ ...,. I~ a,: ,i axwe'Ü ~J 

I 
	fI('~:A: 	11 	1nfIP : de Il,s 	 , CA,,,ul ut rf,I 	1 

'(i 11r:, 	Y iP lIL) 	!•? 	 ~o ,,,~„".,.w. 	 • 	tatar 	r-Ir -a 
cX." Cou .wa i 

! 1 S vous chues &W o litres. le lamas cher es gratuit — Uvraison Sous 	 w I. 	 ,• 

âfl It pour tous Jas peodwts an stock 	Tous nos lop flets sont garan-  
Os un an Revendeurs. Clubs, nous consulter 	 Pout é tang e95 Francs  øe port 

Nom 1 1 I I I 1 I I I 1 I I I 1 

Prénom 11 I I 1 1 I I I I I I I I I I 1 

Adresse , I I l I l l 1 l U 1 

111 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	I 	Code postal 

Localité 11 I I I 1 I I I I I 1 I I I I 1 I 1 

1 éiéphone domicile L_ _ J I I I I 
n'dicatd 

Téléphone bureau LI.....  1 	L I I I 1 
mdreaul 

Typed appareil BR 	HR 	HR r 	J HRX 
rCncner w rase( 

Je chai de ppr : 	 TOTAL (Al _ 

' ue ci oint à Itt commande• à l'ordre 	s on F ÉVENTUEL [BI 
LI Par chèque 	I 	 lanan F 1.(nr rnn(Xr,XXIe pulp 

Or MlClfONlllliF 	 inure à I Illnl fl 

ï J Au Ilauistlaneur, enture teruibrüasemmt, 

Iran en sus 	 I 	MONTANT 
Pour facilités de paieme,tt, nous 	 A RÉGLER 
consulter 	 rA + B) 

DATE 	SIGNATURE  

ØRIC Naturalisé Français 1 
Le premier juin 85, la Société EUREKA a racheté ORIC 
INTERNATIONAL. tous les droits. brevets et produits qui s'y 
rattachent, avec l'intention affirmée de continuer pour DRIC 
une carrière Jusqu'ici triomphale, et d'en faire une marque 
française de premier plan. Les ATMOS sont désormais assem-
blés dans son usine en Normandie. avec quelques modlLica-
Fions spécifiques - l'allmentallun de le plue Péritel est main-
tenant asurée par l'ordinateur, ce qui supprime un transfor-
mateur et un branchement supplémentaire line équipe 
d'ingénieurs el de programmeurs a été Constituée pour éla-
borer tous les nouveaux produits "Hard” et "soh" que les utl-
lisateurs pourront souhaiter. 

GARANTIE : un Réseau SAV I 

Grace à l'implanlation dito réseau de points de vente agréés 
ORIC, EUREKA assurera sur toute la France une présence 
commerciale importante. ainsi qu'un service près-vente digne 

de çe nom. 
Toutefois. ORIC profitera de sa position de constructeur pour 

effectuer toutes les opérations de maintenance en usine. Les 
utilisateurs seront ainsi assurés à toute intervention de rece 

voir un ordinateur possédant les caractéristiques d'un appa-
reil neuf. 
Toutefois, pour ne pas immobiliser un appareil en SAV, il 

sera procédé à des échanges de cartes dans les centres agréés. 

I L'ORIC ATMOS PERITEL 
Un appareil compact el performant, doté de 64K Octets de mémoire 
vive. d'un Basic puissant (graphisme haute résohdbn. 8 couleurs. effets 
sonores) el d'un davier mécanique complet Sa setae Péritel est mainte-
nant auto-alimentée. Il dispose d'une gamme importante et variée de logi-
ciels en français, et peut recevoir de nombreux périphériques pour can. 
venir à l'apprentissage, la programmation. le leu et à un certain nombre 
d'applications seml-professionnelIcs 

L tte de euL 	avec 2 cassettes de )eux, let so n 
serte de démonstration, son able Péritel et son 
manuel d'uulfsallon en français. 

Enfin un vrai disque pour TORIC 1 
	

SEDORIC 3 génial I 

Ce pénphénque-roi manquait vraiment à l'ATMOS et à l'ORIC 1 pour leur 
donner accès à des applications de type professionnel. Une unité de disque, 
desl avant tout une mécanique. Ici une unité de disquette 3 pouces et une 
électronique pour le controleur, fabriqué dans l'usine de Normandie. Un lec. 
teur de disquettes enfin nest rien sans un DOS (Système dExploltatlon du 
disque). SEDORIC est carrément génial. Juge2 plgtét : 
Rapidité maximum (2,3 secondes pour charger ou sauvegarder 32K !f. 
accés séquentiel et direct. 90 insnurtlons com- 
prenant les commandes du DOS, un Basic 
étendu al des alles A la progeammatlon, cou-  
cires de fonetan etc.. II demeure dune extreme 
facilité d'emploi. 

Kit ORIC 1 —.ATMOS : disponible 1 h I Périphériques et Accessoires : 

Ce Kit permet aux possesseurs ,TORIC 1 de iansfomrer leur 	 Gayuvr car_ spky 0014 	7158 F 	Nnonmaae s e8 érnn e misent, M F 
ordinateur partiellement (clavier seulement) ou totalement 	

EAaacent monueluome vert 1a 1t.. 	11W F 	Câble Dau mrpr(marroe uaarkte 	1sa r 
(clavier s- ROM) en ATMOS. La transformation rte demande 
aucune soudure ni outillage spécial. Le kit comprend 	 rade P°X mmneur maarnm,ae . 	80 F 	FW- as pupa et ¢Mand pour mp 18 F 

Un bonier ATMOS complet avec clavier 	 ModUe is Ne, e Blanc Uls 	ffi5F 	IFS ù style Or rxtupe 	 tlF 
mécanique. une ROM 1.1 ATMOS, un 	° 	 Mpy,y.( 	(s 11F .. 	Ws F 	heure¢ Pour pysha proprenrrrXO 	350F 
connecteur de clavier. un manuel ATMOS 	 r 	,,q s casser, 	 350 F 
et un emballage d'orgine complet. 	

brisa rylr "0ua,iter t 	 f ” 	115  

ORIC ATMOS : L'ordinateur pour apprendre 
I.:rngarli.s 	; I. du,.+ü(+ 	: l)assia 	: 	 .'l 	I+•s 	lis... 

Basic Français 	. 	. .. 	150 Conjugaisons .......100 D.A.O 	...... 	.. 	10) 	Cobra 	pinball 	... 	. 140 

Cours de Bask 	..... .. 	350 Planète bleue )Géogr.) 	... 	120 ORIGRAPHE 	.... 290 	Meurtre à grande 

CnmpIlaIeur LM 	........ 172 CALORIC 	diététique) ... 	100 J'apprend 	la 	CAO 	.....184.) 	vitesse 	.. 	......... 180 

J'apprends le Forth . 172 Calcul Mental ... 	..... 	120 Images 	..................1815 	IWargamel 	....... 160 

LOGO . .. 	150 Course aux (dires 	 95 VORTEXTE (treh.teate) .240 F 	Super Jeep ..... 	...... 120 

Assembleur 260 J'apprcnd> l'anylals' 	140 Musique : 	 Scuba Dive 	. _ ..... 80 

Moniteur 	1.0 140 TIC TAC .... 	.. 	120 Edlleu, musical 	......... 	95 	Green 	Cross Toad 	...... 85 

La politique ORIC : prix, qualité, services 
l'HIti 	 J1l,11.1[['.: 	 tiff{1'l( I'- 

Le nouveau prix de rATMOS a de quoi surprem 	La nouvelle chaîne de fabrication en Norman- 	Enfin. EUREKA ass.uul sa nouvelle earn- 

do, Il le place directement hors de portée de 	die a sorti ses premiers ATMOS dotés damé- 	pagne d'une politique de services et d'in- 

tous ses concurrents du moment. Ce prix n'est 	Ilorauons techniques. Une procédure très stricte 	formation pour les revendeurs et (es utlll 

ni une promotion. ni un prix de braderie ou de 	de cumrdle-qualité a été mise en place : des tests 	suceurs. Un serveur Minitel est Béja en 

Ilquldauon : cell le nouveau prix de l'ORIC 	révères à lotis les stades de l'assemblage et en 	place. et des détails vous seront bientôt 

ATMOS, du aux ondulons de la reprise. el à 	fin «le chaire assutenl une fiabilité impeccable. 	communiqués sur toutce que vous pour- 

l'excellente compélisité de la nouvelle équipe. 	 t 	obtenir. 
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Lundi 9 Décembre 
20h30 C + : LE VAINQUEUR (laissez courir) 
20h35 A2 : LES DERNIERS JOURS DE POMPEI n°2 
20h35 TF 1 : IL. 0IDONE (voir article) 
20h35 FR 3 : LE VIAGER (rente télé) 
22h10 A2 : LE CERVEAU n°8 
22h20 TF 1 : ETOILES ET TOILES 

Mardi 10 Décembre 
20h30 C + : LES CAVALIERS DE L'ORAGE (voir 

CURIO) 
20h35 FR 3 : LE SHERIF AUX POINGS NUS (western 

inconnu) 
20h35 TF 1 : AU PLAISIR DE DIEU (redit) 
20h35 A2 : PAIN ET CHOCOLAT (voir article) 
22h05 TF 1 : LE LOUVRE n°4 
22h20 C + : LE LEOPARD (la tâââche) 

Mercredi 11 Décembre 
20h30 TF 1 : ARSENE LUPIN (redit) 
20h35 FR 3 : AU NOM DE L'AMOUR 
20h35 A2 : VOYAGE AUTOUR DE MON PERE 

(nostalgique) 
21 h00 C + : MITCHELL (polar U.S.) 
21h40 TF 1 : LE LOUVRE n°5 
21 h35 FR3 : THALASSA 
22h05 A2 : LES JOURS DE NOTRE VIE : cholestérol 
22h35 TF 1 : PERFORMANCES 
22h40 C + : GLORIA en V.O. (voir 111) 

Jeudi 12 Décembre 
20h30 C + : LE GENERAL DE L 'ARMEE MORTE (voir 

CURIO) 
20h35 FR 3 : LE POUVOIR DES MOUILLES (voir 

CURIO) 
20h35 TF 1 : QUESTIONS A DOMICILE : J. 

Chaban-Delmas 
20h35 A2 : ERENDIRA (voir 92) 
21h50 TF1 :COLUMBO 
22h15 A2 : PLANETS FOOT 
22h15 C + : VOULEZ-VOUS UN BEBE NOBEL? 

Vendredi 13 Décembre 
20h35 A2 : L'AFFAIRE CAILLAUX (voir article) 
20h35 FR3 :MADAME ET SES FLICS n°4 
20h35 TF 1 : LE JEU DE LA VERITE 
21h00 C + : L'AMI DE LA FAMILLE (1957) avec Darry 

Cowl 
21 h35 A2 :APOSTROPHES 
21 h35 FR 3 : VENDREDI 
21h50 TF 1 : BELPHEGOR n°4 
22h35 C + : MEURTRES A DOMICILES (mortelle télé) 
23h00 A2 : LA CHOSE D'UN AUTRE MONDE (voir 

CURIO) 

Samedi 14 Décembre 
20h35 TF 1 : LES COLONNES DU CIEL n°2 (voir 111) 
20h35 A2 : DEMAIN C'EST DIMANCHE 
20h35 FR 3 : DISNEY CHANNEL 
22h10 TF 1 : DROIT DE REPONSE 
22h15 A2 : LES ENFANTS DU ROCK 
22h15 FR3 : DYNASTIE 
00h00 C + : LES APRES-MIDIS DE PAMELA MANN 

(j'en ferais mes dimanches) 

Dimanche 15 Décembre 
20h35 A2 : MUSIQUES AU COEUR : Mado Robin 
20h35 TF 1 : LA VICTOIRE EN CHANTANT de JJ- 

Annaud. Oscar 79 (é voir) 
20h35 FR 3 : LES RENDEZ-VOUS DU DIABLE n°2 
21 h00 C + : L'ETE PROCHAIN Qe ferais mieux) 
22h30 FR 3 : LES REVOL TES DU BOUNTY (voir article) 

BIDONS DE FIEL 
Il bidone 

Film de Federico Fellini (1955) 
avec Richard Basehart, Brode-
rick Crawford, Franco Fabrizi, 
Giuletta Massina et Xenia 
Valderi. 

Dans le plus pur style de la comé-
die italienne aigre-douce, on rit de 
bon coeur, puis ce rire devient vite 
un sourire, puis un rictus de 
malaise. Derrière le masque gri-
maçant de la comedia dell'arte 
surgit la tragédie humaine. Une 
oeuvre de jeunesse de Fellini dans 
la lignée de Scola, Brusati, Com-
mencini et consort. Superbe et 
grinçant. 

Trois petits escrocs minables 
(bidone) Augusto, le vétéran, 
Roberto et 'Picasso' végètent 
depuis des années dans leurs 
minables carambouilles (montres, 
bijoux, vêtements... ). Invités dans 
une soirée brillante par un ancien 
collègue, un aventurier qui lui a 

,,,, 

 

réussi, 'Picasso' pique un porte-
cigarettes en or tandis qu'Augusto 
prend conscience (c'est gratuit) de 
la médiocrité de son existence. 
Agé. séparé de sa femme, et père 
d'une jeune fille belle, honnête, 
sérieuse et tutti quanti, l'échec de 
sa vie trouble Augusto. Afin 
d'aider financièrement son étu-
diante de fille, et accessoirement 
de regagner son respect, il décide 
de tenter un dernier gros coup, 
une recette qui a fait ses preuves : 
le trésor ecclésiastique. 

Diffusion le 9 à 20h35 sur TF1. 

u- 
f- 
o 
o 
L 
Q- 

Série de Y. Andrei (4 X 1 h) avec 
M. .Bozzufi, B. Fossey, P. Barge 
et C. Alcover. 

Joseph Caillaux (Bozzufi), minis-
tre des Finances cru 1907, a la 
passion de l'Etat, des chiffres et 
des lettres (enflammées) qu'il 
envoie à Henriette Claterie (Fos-
sey), sa maîtresse. S'il tient soli-
dement la balance des comptes 
de la Nation, la balance de son 

Film de F. Brusati (1973) avec N. 
Manfredi, A. Karina et P. Turco. 

Ce film vieux de 12 ans est encore 
d'actualité, hélas. En effet, la 
Suisse jusqu'alors considérée 
comme terre d'asile, et politique-
ment neutre, donne à son tour 
dans la xénophobie ("Vigilance"). 
Dans certains cantons suisses, on 
a créé une monnaie et des maga-
sins réservés aux immigrés. Vous 
avez dit Apartheid ? Erreur, les 
suisses aiment les nègres. La 
preuve ? La Swissair a offert le 
baptême de l'air à des clandestins 
Zaïrois. Enchaînés aux travées, 
une centaine d'immigrés et de 
politiques furent reconduits chez 
eux. A l'arrivée, on dénombre 
15% de pertes. Il reste encore 
85% de survivants mais le 
démembrement continue au sol. 

fjino, immigré italien au pays du 
chocolat et du fenda , ̂ st sdî e7îî 
dans un restaurant. Un boulot qui 
n'a rien de fendant surtout qu'un 
collègue turc lui cherche des noi-
ses. Renvoyé, il devient valet de 
chambre au noir d'un milliardaire 
blanc. Ce dernier mourant deux 

LA CHOSE D'UN 
AUTRE MONDE 

Film de Howard Hawks et Chris-
tian Niby (1951) avec Margaret 
Sheridan, Kenneth Tobey, 
Robert Cornthwaite et Douglas 
Spencer. 

Première production et incursion 
de Hawks dans la science-fiction, 
un genre considéré comme 
mineur à Hollywood. L'horreur est 
suggérée et jamais exhibée, une 
réussite digne de son rejeton le 
plus célèbre : ALIEN. 

Un aéronef inconnu a percuté la 
banquise. Les savants de la base 
militaire polaire du coin s'inquiè-
tent. Une expédition s'organise. 
Le capitaine Hendry (K. Tobey) 
dirige l'équipe qui comprend le Dr 
Carrington, sa secrétaire Nikki et 
le journaliste Skelly et découvre un 
bloc de glace contenant une 
"chose". Un militaire "givré" pro-
voque son réveil par maladresse. 
Il ne sort rien de bon du sorbet. La 
chose se révèle être un vampire-
légume. Les carottes sont cuites 
pour la race humaine. 

Diffusion le 13 à 23hOO sur A2 

coeur hésite entre l'amour et la 
politique. 

Femme de principes, Henriette 
divorce afin de pouvoir épouser 
Joseph mais lui ne peut faire de 
même car la période électorale 
démarre. Partie remise (de peine 
pour Henriette) jusqu'à la réélec-
lion du ministre qui peut enfin 
aimer sa belle au grand jour et au 
petit pied. 

jours plus tard, il finit employé 
dans un abattoir de poulets. Un 
jour, il découvre la beauté sous les 
traits de jeunes nudistes suisses 
blonds aux yeux bleus. Il se teind 
alors les cheveux en blond comme 
un bon à rien (bon aryen) espérant 
gagner ainsi son passeport pour 
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l'Helvétie. II se retrouvera néan-
moins chocolat et reconduit à la 
frontière avec ménagement (cho-
colat mais pas nègre). 

Mantredi= à lui seul mérite le 
détour. Si vous ne regardez pas ce 
chef-d'oeuvre, je vous offre un bil-
let Genève-Kinshasa en classe 
tous-risques... 

Diffusion le 10 à 20h35 sur A2 

LES CAVALIERS 
DE L'ORAGE 

Film de G. Vergez (1984) avec M. 
Jobert, G. Klein et V. 
Mezzogiorno. 

1911, prés de la frontière italienne, 
Marie (Jobert) est mariée à un chef 

de garnison, mais elle aime en 
secret Jason, le cavalier à qui fait 
appel le chef de la garnison pour 
les secourir lorsque ... 
Tout de suite on est dans le 
drame. Heureusement, Vergez il 
est pote avec le destin, alors le 
mari de Marie meurt. Libres, ils 
vont pouvoir s'adonner à leur sport 
favori, le parcours complet, du 
combattant. Superbes cavalca-
des, paysages exotiques mais les 
personnages luttent contre 
l'ennui, et ça se sent. L'épopée 
s'étiole sous les cieux étoilés de 
la Slovénie. 

Diffusion le 10 à 20h35 sur C + 

Les gouvernements ne durent 
guère en cette période d'avant-
guerre. Une fois sur deux, Caillaux 
est membre du gouvernement et 
de toutes façons, chef du parti 
radicel-socisson. En 1913, il ren-
verse le gouvernement de Poin-
caré (le Cicéron de la Même Rpu- 

blique) et retourne aux Finances. 
Calmette, rédacteur en chef du 

Film de Frank Lloyd (1935) avec 
Charles Laughton, Clarck Gable, 
Franchot Tone, Donald Crisp et 
Movita. 

Avec la mer turquoise, les vahi-
nées café-crème, la végétation au 
vert luxuriant et le ciel au bleu 
infini, vous voilà dans le pacifique, 
à Ta-hi-ti ! Comment ça le film est 
en noir et blanc ? Quelle impor-
tance, l'imagination supplée au 
pouvoir de l'image, non? 

Parti pour un tour du monde, le 
Bounty et son équipage voguent 
à travers les eaux calmes du 
XVllléme siècle. Le capitaine 
Bligh, une jambe de fer sous un 
costume de velours, dirige l'expé-
dition scientifico-commerciale. 
Son caractère rugueux et ses 
manières brutales l'opposent à 
son second, Christian Fletcher, 
humaniste à la garcette plus 
suave. Au bout de quelques mois, 
le baromètre signale calme plat 
pour l'extérieur et gros grain d_ •n~ 
ie bateau. Là découverte de l'uni-
vers tahitien, le contraste frappant 
entre ce paradis et le bagne flot-
tant provoquent la tourmente dans 
les esprits. Le sens du devoir 
l'emporterait néanmoins lorsqu'un 
cri du coeur déchire le silence de 

LE POUVOIR 
DES MOUILLES 

Film de A. Arrau (1981) avec 
Alfonso Arau, Bianca Guerra, 
Pedro Damian et Nono Arsu. 

Comment traiter un sujet social 
sinistre de façon amusante ? Par 
le biais de la comédie musicale, 
bien sûr. Tel est le pari audacieux 
et réussi d'A. Arau qui nous fait 
rire avec les problèmes des immi-
grés mexicains aux Etats-Unis. 

Le héros est venu à la nage aux 

USA, d'ou le surnom de ces chi-
canos "les mouillés". Comme 
c'est un débrouillard de première, 
il se dégotte un job, une nana et 
des emmerdes à la pelle. Comme 
il a bon coeur, il fédère ses com-
patriotes au sein d'une organisa-
tion d'entraide le "Mojado 
Power". Et comme les ricains, ils 
n'apprécient guère, ils tentent de 
mouiller le héros dans une histoire 
de dope. Et comme de bien 
entendu, l'histoire se termine en 
chansons. Caramba ! 

Diffusion le 12 à 20h35 sur FR3 
en V. O. 

Figaro, lance une campagne con-
tre Caillaux, le menaçant d'une 
part de publier des document 
secrets sur des accords franco-
allemands, mais surtout de ressor-
tir les lettres de sa passion adul-
tère. Prenant le taureau par les 
cornes, Henriette se rend à la 
rédaction du Figaro pour contrain-
dre Calmette à mettre fin à ses 
ruades journalistiques. 

La réalisation sobre, les décors 
luxueux et les toilettes de B. Fos-
sey agrémentent cette excellente 
série qui suscite un plaisir certain, 
tant historique qu'artistique. 

Diffusion le vendredi du 13 
décembre au 3 janvier à 20h35 
sur A2. 

la nuit : "WOMEN, WOMEN". 

La cruauté et la dureté s'inscrivent 
dans la chair des marins à bord 
des navires de sa Majesté très bri-
tannique. Poussé au paroxysme 
par la stupidité bureaucratique de 
Bligh (Laughton, sublime de mor-
gue), le rituel sado-maso achoppe 
(mousse qui roule amasse ...) au 
contact de la douceur polyné-
sienne. Langueur, nonchalance et 
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Ser .a te pulvérisent le sens oa 
la discipline de Fletcher (Gable, 
the Lover). Dans le coeur de tout 
militaire, un homme sommeille (et 
un cochon ronfle). Rassurant. 
non ? 

Diffusion le 15 sur FR 3 en V.O. 

LE GENERAL DE 
L'ARMEE MORTE 

Film de L. Tovolli (1983) avec M. 
Piccoli, M. Mastroianni, A. 
Almée at G. Klein. 

En 1955, le gouvernement italien 
se préoccupe des ossements de 
3000 soldats morts au champ 
d'honneur en Albanie. Commandé 
par le général Ariosto (Mas-
troianni), escorté de l'aumônier 
Benetandi (Piccoli), l'expédition 
doit retrouver les morceaux (un 
mort-sot parmi tant d'autres) du 
Colonel di Brenni, dont la veuve, 
la comtesse Betsy (A. Aimée), 
accompagne l'expédition. 

Voilà un sujet original, hélas, 
Tovolli (célèbre opérateur italien) 
cède au numéro d'acteur au détri- 
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ment du caractere propre des per-
sonnages. Le film oscille entre la 
farce macabre et la fable métaphy-
sique avant de s'embourber dans 
les ornières du ridicule 
tragi-comique. 

Diffusion is 12 à 20h35 sur C + 

PAPIER TUE MOUCHES 
A MERDE 

L'affaire Caillaux 

â 
o 
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QUE GENEVE SE PASSE 
pain et chocolat 

UN GOÛT DE PARADIS 
les révoltés du Bounty 
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AMUSE-GUEULE 
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DROL.E, DE ii/IISSI()IVNA IRE 

EDITO 

Pour cette semaine le vulcano-cinobhe 
nous promet une éruption de bon gros sen-
timents, une méga-coulée de crasse et 
d'horreurs, un torrent de mômes libidi-
neux. J'vous l'avais dit que cette catastro- 

phe nous arriverait. Personne a voulu 
m'écouter. Maintenant c'est trop tard. 
Alors siouplait, vous pourriez pas les faire 
un peu plus cool vos films. Un p'tit peu 
plus cool... 

JACQ 

LES 
GOONIES 

de Richard Donner 

 

Dessin animé "WALT DISNEY" 

SANS TOIT 
0 	a % NI LOI 	~z 	l 

d'Agnès Varda 

avec Sandrine BONNAIRE (Mona, sale 
mals craquante), Macha MERIL (Mme 
Landier), )'vous donne pas les autres 
pasqu'lls craignent un peu. 

"Sans toit ni loi" ou le dernier hiver d'une 
routarde crasseuse. La routarde c'est 
Mona, sortie de nulle part, mignonne les 
très rares fois où elle se lave ! Le voyage 
au bout de la suie. 
La première fois qu'on l'a vue, elle sortait 
de la mer. A poil. Faut c'qui faut. Plus tard 
on retrouvera la brune dans le caniveau, 
sale et morte. Tellement sale qu'on aurait 
cru un fossile. Et tellement morte que les 
gens se sont enfin demandé ce qu'ils 
auraient pu faire pour elle. A part l'épouil-
ler ou la dépouiller enéore plus. 
Alors on va avoir droit au catalogue 
dégueu de tous les beaufs qui avaient 
croisé la route de Mona cet hiver-là. Et 
comme Agnès Varda est quand même une 
intello de première, on va se taper des ton-
nes d'idées toutes faites sur les "petites" 
gens. 
Les motards, les garagistes, les routiers 
ne pensent qu'à violer la petite sainte 
vagabonde. Les routards ou squatters de 
service ne sont bon qu'à lui refiler du shit 
ou à essayer de la mettre sur le trottoir, his-
toire qu'elle rapporte des tunes. Pour 
s'acheter encore plus de shit, youkaidi, 
aida 
Quant aux arabes-esclaves des vignerons 
du coin, eux ils veulent pas toucher à la 
femme blanche. Non, non, non, ils veulent 
juste rester entre eux, et faire ça avec la 
chèvre du patron ou avec un coussin, 
Tout ça pue la vraisemblance : chaque 
connard que croise Mona fait exactement 
ce qu'on attend de lui. Ça pue tellement 
la volonté de faire vrai et fauché qu'on finit 
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w,! 
par avoir envie de gerber sur la misère du 
monde. 
Et j'insiste pas sur les rencontres débiles 
de Mona avec Mme Landier, une platano-
logue (spécialiste des platanes) ou avec 
une mémé sénile (plus vioque qu'elle, tu 
meurs !). 
Je vous ai gardé le bouquet pour la fin, 
quand Mona s'installe chez des ex-
soixante huitards, des purs et durs qui élè-
vent des moutons dans une ruine, et qui, 
comme par hasard, ne vont rien compren-
dre à Mona. A marginal, marginal et demi ! 
Le seul moment où Varda nous permet de 
rigoler dans son torrent de misères. 
Bon, trêve de commérages indignes. S'il 
est vrai que les situations sont d'un a-priori 
désarmant, il fallait quand même oser 
monter tout un film uniquement sur une 
clodo. Sur une narra "seule et sale, jeune 
et à jeun, flemmarde et pas bavarde, révol-
tée et sous-voltée, belle et rebelle et vivant 
sa liberté jusqu'au bout" comme dit Agnès 
Varda. 
C'est filmé juste et comme il faut de bout 
en bout, c'est un sujet original, Sandrine 
Bonnaire est formidable (c'est pas trop 
tôt !). Bref, un très chouette film, avec le 
Lion d'Or au dernier festival de Venise en 
cadeau-Bonus ! 

Depuis tout petit je me précipite comme 
un nase sur les aventures des héros Dis-
ney. Avant j'y allais avec ma môman, 
maintenant que j'suis grand c'est ma 
copine qui m'emmène en me donnant la 
main pour pas qu'j'me perde. 
Ca n'a rien à voir avec ma copine, mais 
depuis Bernard et Bianca en 1977 c'est 
plus la même chose. J'sais pas si j'ai 
grandi trop vite ou quoi mais tout ce petit 
monde s'est écroulé d'un coup. Figurez-
vous que je me suis fait chier durant la pro-
jection de "Taram". Un comble, la honte 

r. 

réduits â l'état de squelettes. 
On tient le bon et le méchant : reste à trou-
ver l'innocente victime. Ca sera Tirlir, un 
cochon pas comme les autres puisqu'il 
suprême ! Plus rien ne sera plus comme 
avant, snifff, ouiiin ! ! ! 
Au départ tout avait l'air normal, classique. 
Un gentil et jeune héros, Taram, qui rêve 
de devenir le plus grand chevalier de la 
Terre et qui en est réduit à être l'apprenti 
d'un mage et à garder Tirlir, un petit 
cochon adorable. Un roi démoniaque, le 
Seigneur des Ténèbres, qui veut utiliser les 
pouvoirs du fameux chaudron magique 
pour ressusciter ses vieux guerriers, 

peut prédire l'avenir et que lui seul sait où 
est le chaudron magique ! Un 
cochon-tirelire ! 
OK, à partir de là, c'est clair : le Seigneur 
des Ténèbres kidnappe Tirlir et Taram se 
lance à sa poursuite. Il va affronter les 
pires dangers et, en passant, découvrir les 
vraies valeurs qui feront de lui un homme. 
Coucou la morale Disney ! ! Bref, un 
remake de David contre Goliath. La Force 
est avec David/Taram, rien ne l'arrêtera ! 
Comme d'habitude chez Disney ce sont 
les personnages secondaires qui sont les 
plus marrants : le Crapaud, valet pleurni-
chard et fayot du Seigneur des Ténèbres; 
Gurki, une boule de poils voleuse et peu-
reuse qui m'a fait fondre de plaisir; trois 
sorcières délirantes, très sensibles aux 
commérages et aux flatteries. Et j'en passe 
quelques centaines d'autres moins 
fendants. 
Ca serait tout beau, tout mignon s'il n'y 
avait deux hics de taille. Primo chaque fois 
qu'un nouveau personnage apparaît, le 
film ne s'intéresse plus qu'à lui et se con-
trefiche de la recherche du chaudron magi-
que. Et immanquablement le spectateur 
finit aussi par s'en taper royalement. 
Secundo ça fait peur et même s'il faut des 
monstres dans les contes de fées, ici ça 
fait trop peur. Les gamins avec qui j'ai vu 
le film étaient terrorisés et profitaient des 
moments de rigolade pour remuer faible-
ment leurs petits corps pétrifiés 
d'angoisse. Et ils rigolaient pas ! ! 1 
Ca devrait s'appeller Taram au pays de 
l'holocauste. Même si techniquement c'est 
parfait, ça a pas suffi pour que ça me 
plaise ! Avec le fric pour aller voir Taram, 
achetez-vous un Gurki en peluche. Ca au 
moins c'est chou ! ! 

une production Steven Spielberg avec 
plein de petits nouveaux et en curiosité 
locale Ke Huy-Gan (Data, c'était le petit 
chiant qui se collait à Harrison Ford dans 
Indiana Jones et le Temple Maudit) 

Ca y est Spielberg attaque à la mitrailleuse 
lourde, très lourde. "Retour vers le Futur" 
le mois dernier, "Les Goonies" 
aujourd'hui. Bientôt un film par mois. Et 
quand on en fait trop, même quand on est 
un génie, on a tendance à se répéter et 
à jouer à la recette de papa Spielberg. 
D'abord on trouve les personnages, sen-
sés être complémentaires et hilarants. Ici 
ça donne-une bande de petits garnements 
qui hante les Goon Docks (d'où "Goo-
nies' ) le bled où ils créchent : on a Mikey, 
le chef, le doux rêveur, toujours en avance 
d'un plan d'attaque; Chunk, le bon gros 
qu'a toujours faim; Data, le Chinois qui se 
prend pour James Bond et invente des ton-
nes de gadgets foireux; Bagou, le petit 
blasé, çui qui drague déjà les nanas. Plus 
Brand, le grand frère de Mikey, à l'heure 
quand les petits sont dans la merde. Et on 
saupoudre de deux pétasses pour faire joli. 
Mais de toutes façons les nanas n'ont 
jamais droit à la parole chez tonton 
Spielberg. 
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Ensuite on étudie les dadas préférés des 
12-20 ans, les seuls qui vont encore au 
cinoche aux States. Ah bon, ça aime le 
bicross et ça aime la poursuite à vélo dans 
E.T. ? OK, on va leur resservir ça : c'est 
en bicrossant que les Goonies vont deve-
nir de super bicrosseurs. 
Ca aime aussi les wargames, tendance 
Donjons et Dragons. Bon, bon, on leur 
offre une simulation en temps réel de "la 
chasse au trésor" : découvrage par hasard 
d'une vieille carte, déchiffrage lumineux de 
sa signification, allage sur les lieux, traver-
sage de beaucoup de pièges (avec étirage 
au maximum de cette partie du film) et 
dénichage du trésor. 
Enfin parrain Spielberg n'oublie pas les 
parents des Goonies, balourds comme 
d'habitude, et les méchants, affreux mais 
inoffensifs comme d'habitude. Avec, en 
prime, un ersatz complètement raté de 
Frankenstein. 

de Michael PALIN 
avec le même (Fortescue), Maggie 
Smith (Lady Ames, elle décoiffe avec 
son pudding sur la tête), Denholm Elliott 
(l'évêque, une tronche de jouisseur 
comme c'est pas permis !) 

Après dix années de simili-vacances dans 
une mission africaine le Révérend Char-
les Fortescue revient at home, en Angle-
terre. A son âge il doit penser à se marier 
et à avoir plein d'enfants. Il est déjà fiancé 
(par correspondance) avec Deborah, une 
hystérico-débilo-mocho-connasse. Fortes-
cue s'en fout d'elle et du sexe; tout ce qui 
compte pour lui c'est la pénétration de la 
religion chez les masses paiennes ! 
Connaissant sa pureté d'âme, son évêque 
va le charger de créer "la mission des fil-
les perdues". II doit racoler les putes pour 
les convaincre que leur gagne-pain c'est 
très vilain et que Dieu il est pas content 
du tout ! 
Les ennuis commencent alors. Il rencon-
tre une généreuse Lady qui accepte de 
financer sa mission, à une seule condition 
qu'il soit aussi généreux avec elle... Qu'il 
la baise quoi ! Shocking mais Fortescue 
a besoin de fric et va se taper la Lady lubri-
que. Il va même frôler l'épuisement quand 
les filles de la mission voudront découvrir 
les joies de l'amour gratuit avec lui. Bonte 
divine, quel pied ! ! 

Du personnage de Fortescue à celui du 
majordome amnésique ça décape du sol 
au plafond. Grand Prix du Film d'humour 
de Chamrousse cette année. "Drôle de 

Missionnaire" signe le retour de l'humour 
Monty Python. Même si le film manque de 
rythme, l'absurde et le délire cochon sont 
rois, mais tout en finesse british. 
Décidément les voies du Seigneur (et cel-
les des jeunes filles) ne sont pas toujours 
impénétrables ! 

C U E 
de Luigi COMENCINI 
avec Carlo Calenda (Enrico enfant), Lau-
rent Malet (le même en poilu, elles cra-
quent toutes 1), Bernard Biler, Andréa 
Férréol et plein d'autres qui font sem-
blant de croire à ce qu'ils jouent. 

C'est à se demander si on ne nous prend 
pas trop pour des cons. Vous savez 
comme moi qu'un feuilleton télé et un film 
c'est pas la même chose. Eh ben figurez-
vous qu'y en a qu'ont pas encore compris. 
Et qui s'obstinent à nous faire prendre un 
montage serré d'un feuilleton pour un vrai 
film ! ! ! 
Justement pour "Cuore" je suis sûr que 
ça va faire une série très chouette. Mais 
alors en film c'est long, tarte et 
incompréhensible ! 
C'est tiré du roman archi-célébre en Italie 
d'Edmondo De Amicis, l'équivalent du 

"Tour de France de deux enfants" chez 
nous. Un bouquin, obligatoire à l'école, qui 
devait enseigner aux mômes des valeurs 
aussi essentielles que le patriotisme, la 
bonté, la politesse et j'en passe et des plus 
nulles. Beuhhh ! 
Tout ça avec les yeux d'Enrico Bottini qui 
part à la boucherie Sanzot 14-18, tout con-
tent de devenir un homme ( ! ? ! ?), un 
héros peut-être. Déjà là t'as envie de leur 
jeter des pierres. 
Au front il rencontre trois anciens copains 
de classe. Et quand quatre ex-écoliers se 
rencontrent, de quoi qu'y causent ? Le filme 
consiste donc en un interminable flash-
back sur leur enfance, coupé par quelques 
retours sanguinolents au front. 

On sait que Comencini est l'un des tous 
bons pour faire tourner des gosses. Alors 
là il s'en taille une tranche épaisse comme 
la cellulite de ma concierge. Mais à part 
le très beau rôle de l'instituteur Perboni et 
quelques moments magiques par acci-
dent, on s'emmerde ferme. 

Evidemment c'est bien construit. Evidem-
ment on marche avec les Goonies. Mais 
cette fois-ci y a un os, c'est qu'on court pas 
avec eux... On s'éclate pas ! Le milieu du 
film (les pièges dans la grotte) n'en finit 
plus dans le style bulldozer. Plus la fin gro-
tesque. une fin bien ouverte pour permet-
tre l'enchaînement avec un probable 
"Goonies 2" I! 
C'est un malin, pépé Spielberg, mais nous 
on l'est encore plus. On va jouer comme 
avec les otages français au Liban. Vous 
allez écrire des tonnes de cartes postales 
à Spielberg en lui disant :"On en a marre 
de ton cassoulet en boîte, toujours le 
même. Bouge-toi la cervelle, t'en es capa-
ble. Et gâte-nous comme avant." 
Vous envoyez le tout à Steven Spielberg, 
Beverly Hills, California, U.S.A. Ca devrait 
arriver à bon port ! 
Si ça suffit pas on fera des manifs, des sit-
tings devant l'Ambassade des Etats-Unis, 
des meetings à la Mutualité avec Christine 
Ockrent et Krasucki. Vos suggestions pour 
d'autres actions sont les bienvenues. 
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vres, choristes, danseurs, c'est-à-dire un 
vrai groupe à l'africaine. Alors, si ça vous 
tente, soyez prêts pour l'Ambiance. 

THE CURE 
Une tournée de huit concerts en France, 
du 11 au 19 décembre, dont deux géants 
dans l'arène du POP Bercy (les 18 et 19), 
il est bien loin de temps où Cure n'était 
qu'un petit trio d'adolescents complexés. 
C'était vers la fin des années 70... La pre-
miére fois qu'ils se produisent sur la scène 
d'une université, c'est tout juste si Robert 
Smith ne demande pas à jouer derrière le 
rideau tiré. la confrontation avec un public 
lui semble alors aussi douloureuse qu'un 
viol et il concentre ses efforts à faire abs- 
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traction des quelques spectateurs qui sont 
venus écouter son groupe. En plus de la 
musique sombre et torturée qui émane de 
l'ensemble, cette attitude attisera sans 
doute beaucoup l'engouement d'un audi-
toire jeune, trop angoissé pour se recon-
naître dans le "fuck and destroy" des der-
niers bastions punks. Comme une géné-
ration spontanée, des grappes d'incondi-
tionnels, se dénomant eux-mêmes "Cure-
Addicts", apparaissent en Angleterre, en 
France, en Belgique, en Espagne. C'est 
ce son climateux qui s'est infiltré dans leur 
tête, la voix de Smith, comme une plainte 
d'envoûté, qui s'est emparé de leur état 
de spleen à la manière d'un cancer galo-
pant. Dès les premières années de son 

ARROW 	 Soca Savage (Barclay) 

EDITO 
Alors que les campagnes du rock huma-
nitaire délaissent les affamés d'Afrique 
pour les trop nourris du SIDA, on oublie 
totalement qu'un des plus grands musi-
ciens du continent africain moisit toujours 
dans une geôle insalubre du Nigéria. Fela, 
condamné arbitrairement, il y a bientôt un 
an, par son ennemi héréditaire qui gouver-
nait alors le pays, attend pourtant la clé-
mence des nouveaux dirigeants depuis la 
fin de l'été. L'un de ses frères a, en effet, 
été nommé ministre de la santé. La situa-
tion du grand artiste n'a cependant pas 
évolué et ce n'est que récemment 
qu'Amnesty International a décidé de pren-
dre son cas en considération. Pendant ce 
temps-là, chantons SIDA et boudin gras... 

MICRO... 
SILLONS 

ARROW 
Soca Savage (Barclay) 

Arrow est une des plus fabuleuses machi-
nes à danse de toutes les îles caraïbes. A 
sa tête, compositeur, producteur, chef 
d'orhestre et chanteur, le grand, l'inéga-
lable, le fougueux Alphonèus "Phonsie'' 
Cassel ! Si vous voulez un joint de repère. 
Phonsie pourrait être nommé comme le 
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Harry Belafonte des années 80, à cette dit-
férence près que la dizaine de performers 
d'Arrow donnent assez peu dans la ballade 
languide. En 83, Hot, Hot, Hot, nous avait 
déjà contaminé avec la fièvre de ses 
rythmes brûlants. Avec Soca Savage, les 
cuivres sonnent encore plus clairs, plus 
rutilants : six plages de la meilleure soca, 
à danser déchaînés cul contre cul, sexe 
contre sexe, corps contre corps. Ne vous 
privez pas du plaisir torride que vous offre 
Arrow, le number 1 de la soca caraïbe. 
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MAEL L 
Xalat (Syllart/Celluloid) 

Prétendant au titre de star du Sénégal, aux 
côtés de Touré Kunda, de Youssou Ndour 
et du Super Djamano, Ismaël L6 nous 
emmène à travers la richesse des mélo-
dies et des rythmes de son pays. Il a opté 
pour des orchestrations modernes qui 
ajoutent au charme de son chant : claviers 
et synthés, mais aussi guitare sèche et har- 

monica à la Dylan. Fidèle à la douceur 
sénégalaise, sa musique est un flot d'har-, 
monies toujours renouvelées, comme un 
souffle de vent chaud sur les vagues d'une 
mer limpide. 

Rozanna (ALS/Yaba Music) 45t. 

Denys Prian nous vient, lui, de la Martini-
que, où il est né à Diamant, nous dit-on. 
Avec ce 45 tours, il signe un agréable pre-
mier enregistrement, l'intérêt résidant dans 
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le fait qu'il se démarque assez du tout 
venant de la musique antillaise. Ici pas de 
musique au mètre, mais des petites mélo-
dies bien structurées, qu'il chante avec 
une voix qui fait étrangement penser à 
celle des griots, sur des paroles simples. 
Un bon début. 

BLABLA... 

SAM FAN 
THOMAS 

On a souvent tendance à parler de "la" 
musique africaine. C'est une sorte de con-
cept général, peu défini, qui évoque glo-
balement le rythme, les percussions, les 
cuivres peut-être... Or les musiques afri-
caines sont multiples, complexes, variées 
et l'on oublie souvent en France que le 
continent africain regorge d'artistes, de 
groupes tous plus différents les uns que 
les autres. Evidemment, on a tendance à 
ne connaître que ceux qui vivent en France 
(Manu Dibango, Touré Kunda, Xalam...) 
parce qu'on les voit sur scène. Pourtant, 
nombreux sont ceux qui, s'ils ne se sont 
pas résolus à quitter leurs racines, méri-
tent qu'on leur prête une oreille attentive. 

Sam Fan Thomas fait partie de ceux-là. 
Venu à Paris enregistrer son nouveau dis-
que, il profite de son séjour pour réchauf-
fer deux soirs de suite (les 6 et 7 décem-
bre) l'atmosphère de l'Eldorado. Vieux rou- 
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tier de la guitare, Sam a déjà une bonne 
quinzaine d'années d'expérience de la 
scène. 

"J'ai débuté au Cameroun avec les Tigres 
Noirs, dont le chanteur était André-Marie 

Tala (un des grands noms de la musique 
d'Afrique de l'Ouest, NDR). On jouait du 
R & B, de la variété et aussi du makossa, 
qui est la musique qui se joue sur le litto-
ral du Cameroun. J'ai commencé à enre-
gistrer sous mon nom à partir de 1974. 
Trois ans plus tard, je suis allé jouer et 
enregistrer au Bénin. Le makossa n'y était 
pas encore très connu. On y écoutait sur-
tout de la musique zaïroise et antillaise. 
J'ai donc eu envie de faire une synthèse 
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entre le makossa, la biguine et d'autres 
rythmes africains, que j'ai appelé le 
Makassy." 
La formule marche et Sam décroche quel-
ques tubes comme le fameux African 
Rypic Collection. 
"Maintenant, je viens faire mes disques à 
Paris, mais je vis toujours au Cameroun. 
Je préfère rester dans le bain de la musi-
que africaine. Les musiciens qui vivent ici 
orientent leur musique vers les formes de 

compositions occidentales, alors que per-
sonnellement, je préfère conserver les 
bases de notre culture pour faire ma musi-
que. Quand je viens ici, j'entends parier 
de Xalam, Touré Kunda, mais en fait, on 
ne les connait quasiment pas au Came- 
roun et dans beaucoup d'autres pays 
d'Afrique... En me produisant ici, j'ai envie 
que les européens puissent découvrir une 
autre face de la musique africaine : celle 
qui se joue et qui s'écoute chez nous." 
Sur scène, ils seront entre 10 et 15 : bat-
terie, percussions, guitares, claviers, cui- 
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existence, on voue un culte à Cure, qui se 
contente de vagabonder d'un concert à 
l'autre, attirant chaque fois de nouveaux 
adeptes. Si le trio observe un certain 
mutisme vis-à-vis des médias avec qui la 
gueule de six pieds de long est de rigueur, 
Smith, Tolhurst et Gallup se décoincent 
beaucoup plus facilement en présence de 
leurs fans. Leur penchant pour la bière, les 
alcools forts et plus généralement pour 
toutes les substances enivrantes et prohi-
bées est de notoriété publique : un bon 
moyen de lier connaissance. C'est égale-
ment une source qui alimente l'inspiration 
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de Robert Smith pour les textes de ses 
chansons : visions, cauchemars, ombres, 
sensations étranges, fantômes sont 
embusqués au coin de chaque vers 
(verre ?), comme dans un théâtre 
magique. 
Jusqu'en 1982, le trio va jouer ainsi sur la 
corde de ses tensions intérieures, drainant 
dans son sillage un nombre grandissant 
d'adolescents et post-adolescents avides 
de fantasmagorie morbide. L'ultime 
débauche de sons plus ou moins soulés 
baroco-arabo-déliquescents délivrée sur 
l'album Pornography marquera cependant 
la débâcle et l'érosion d'une structure de 
groupe par trop étroite. Le bassiste, Simon 
Gallup, décide de reprendre sa liberté, 
alors que Smith, indécis, se joint pour une 
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période aux Banshees de Siouxee et réor-
ganise sa formation, l'étendant à cinq 
membres. Sa musique s'en ressent, pre-
nant un caractère moins systématique-
ment désespéré. Lorsqu'après deux 
années d'errance Gallup rejoint ses 
anciens partenaires, une nouvelle osmose 
alchimique s'opère. En 1985, Cure a 
trouvé son deuxième souffle. The Head on 
the Door, le récent album (dont j'ai déjà 
dit tout le bien que je pensais) est une écla-
tante démonstration de progrès et de 
maturité à l'intérieur de l'univers musical 
spécifique du groupe. Cet été, le nouveau 
Cure donnait à Athènes un concert d'une 
cohésion et d'une classe encore jamais 
atteintes par les formations précédentes.. 
On est donc en droit d'attendre beaucoup 
de leur tournée française. 

0 
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* L'un des derniers concerts des Cure à Bercy sera retransmis par la société VTS 
en vidéotransmission directe par satellite, dans les salles de cinéma affiliées d'envi-
ron 300 villes françaises de moins de 100.000 habitants. L'exploitation du circuit VTS, 
inauguré publiquement le 15 septembre dernier, permettra aux isolés des petites vil-
les de province, où passent rarement les tournées des grands groupes, de voir leurs 
idoles chéries en direct sur le grand écran de leur salle de cinéma : excellente vision, 
au chaud, pas bousculé... Pour peu, on s'installerait en province. 

* Encore un clash dans Clash. Les deux gratteux et le batteur embauchés par Strum-
mer et Simonon les ont planté comme des poireaux. Ils n'ont pas apprécié le mixage 
de Cut the Crap. De là à ce que Strummer finisse en harangueur de badauds, debout 
sur une chaise à Hyde Park Corner, il n'y a qu'un pas. 

* Trust, c'est fini. Bernie prépare son album solo, pendant que Nono et Farid tra-
vaillent avec Stevie (ex-Speed Queen) pour son nouveau LP. 
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APPLE 

ECHANGE 600 logiciels pour Apple 
IIe et II. For more informations, con-
tact The Reflex. Tel : 90 69 85 37. 

CHERCHE contacts pour mes 250 
logiciels et mon Apple llc. G.Ser-
vant, 28 rue Ladureau, 45000 
Jrléans. 

VENDS Apple lie, moniteur vert, 
drive, imprimante Star Gemini 10 X, 
nombreuses documentations pro- 
grammes, carte 80 colonnes, 
10000F à débattre. Tel : (1) 42 05 19 
89 après 20H. 

CHERCHE les 15850 logiciels qui 
manquent à ma collection de 150 
logiciels pour Apple lic. Robert 
Pinch, résidence Colmar, 4 rue 
Franck Delmas, 17000 La Rochelle. 

CHERCHE mode d'emploi des jeux 
suivants : Pooyan, Hard Hat Mac, 
Mr Robot, BC'S Quest for Tires, 
Conan, Zaxxon, Night Mission, 
David's midnight Magic, Summer 
Games I, Taipan, Alien Typhon, 
Flight Simulator Il. Cherche égale-
ment un joystick résistant. Joël 
Bergdoll, 40 avenue du maréchal 
Leclerc, 08000 Charleville Mézières. 
Tel : (16) 24 59 28 89. 

ECHANGE et vends nombreux pro- 
grammes Apple. M.Anthony au (1) 
47701081. 

APPEL à tout les Apple lie, je com-
ble jeunes disquettes de mes deux 
drives en vue d'échange profond de 
programmes. Signes extérieurs, 
Locksmith, Crazy Copy ... Le pied 
quoi I Quentin Deltour, 16 rue des 
Martyrs, 4150 Nandrin, Belgique. 
Tel : (041) 71 33 74 après 7H. 

VENDS carte processeur arithméti-
que rapide, carte convertisseur ana-
logique digitale 16 voies 12 bits 4 
gammes, carte Mem/Plot, carte 
Mem/Dos programmeur, Mem/dos, 
carte Z80, CPM 80 (2.20 et 2.23), 
Basic 80, G Basic, logiciels, etc... Le 
tout est garanti neuf et d'origine, 
vendu avec mode d'emploi, 40% 
moins cher que le prix catalogue. 
Olivier au (16) 43 43 43 80. 

CHERCHE contacts Apple IIe pour 
échanges de programmes en tous 
genres. P.Legros, 7 rue des Peu-
pliers, 78600 Mesnil le Roi. Tel : (1) 
39 62 79 35. 

TI 99 

VENDS basic étendu manuel fran-
çais, 500F. Cherche jeux. Maryse 
Dulvis, 11 bis chemin des carreaux, 
91250 Cerny. 

VENDS interface imprimante cen-
tronics plus un module de jeu 
(Ambulance), l'interface, 650F, le 
module 100F. M.Berthault au (16) 
81 39 21 24 le soir après 5H. 

AMSTRAD 

ECHANGE copieur de K7 à K7 con-
tre copieur de K7 à disquette. 
Echange aussi des programmes. 
Pour tous renseignements, Eric au 
(16) 74 97 18 44 le week-end. 

CHERCHE possesseurs d'Amstrad 
pour échanger plus de 170 jeux, K7 
ou disquette. David Dupetit, 4 place 
de la fontaine, 66330 Saleilles. Tel : 
(16) 68 22 44 09 entre 18H et 21 H. 

VENDS ou échange nombreux pro-
grammes pour CPC 464. Vends 
assembleur sur K7, livre, 100F, 
Mandragore, 100F. Olivier Blanchet 
au (16) 93 75 70 00 après 20H. 
Cannes. 

VENDS Amstrad 664, très nom-
breux logiciels (180), 5000F à débat-
tre (valeur 35400F). Tel : (1) 46 22 
27 32. 

CHERCHE possesseur d'Amstrad 
pour échanger de nombreux logi-
ciels. Willy Morelle, 14 rue du géné-
ral Leclerc, 02830 St Michel. 

VENDS programmes pour Amstrad. 
K7 é moitié prix. Tel : (16) 44 88 15 
15 après 19H. 

CHERCHE programmes pour CPC 
464, Rudy Mertens, 1 Du Tumulus, 
D 6320 Villers la Ville, Belgique. 

ECHANGE plus de 200 logiciels 
pour Amstrad. Gilles le Bihan, rési-
dence Clémenceau, allée des Flan-
dres, 37000 Tours. 

CHERCHE bonne) programmeur 
pour réalisations graphiques ou 
autres sur Amstrad. François Baran-
ger, 11 rue Voltaire, 95120 Ermont. 

CHERCHE programme de copie. 
Sylvain Roze, 2 rue des Fauvettes, 
59350 St André. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur 
(Fevrier 85), joystick, 10 logiciels, 
coffret d'initiation au Basic première 
partie, 3900F. Didier Melliere, 8 ave-
nue de Choisy, 75013 Paris. Tel : (1) 
45 83 87 83. 

VENDS nombreux programmes du 
commerce pour Amstrad, fiabilité 
assurée, 30 à 35F pièce. André 
Alcaraz, 21 rue de Bellevue, 77148 
Salins. 

VENDS Atmos péritel, adaptateur 
noir et blanc, magnétophone, 90 
programmes du commerce, 1 livre, 
9 Théoric, 2300F. Christian au 78 90 
70 31 après 19H. 

CHERCHE interface joystick pro-
grammable, joystick et adaptateur 
noir et blanc. Gérard Favaloro, rue 
de l'orangerie, le sidéral, 83200 
Toulon. Tel : (16) 94 22 43 11. 

VENDS ou échange logiciels pour 
Oric Atmos, grand choix, 120 K7, 
prix intéréssants, réponse assurée. 
Philippe au 90 42 53 21 le Mercredi 
et le Samedi entre 18H et 20H. 

VENDS pour Oric Atmos, Tyrann, 
Cobra Pinball, Starter 3D, Xénon, 
Styx, 200F plus 20F de port. Bruno 
Canon chez M.Wujkow, 17 rue du 
sermon, 41000 Blois. 

CHERCHE contacts sérieux pour 
Oric Atmos. Tel : (16) 24 37 41 48. 

VENDS nombreux programmes 
pour Oric Atmos (Hobbit, Frelon, 3D 
Starter). Christophe Le Dauphin, 22 
impasse des champs fleuris, 92320 
Chatillon. 

VENDS logiciels sur K7 ou disquet-
tes Jasmin. Olivier Meriot, 68 rue de 
la louvière, 78120 Rambouillet. Tel : 
(1) 34 83 92 66 poste 465. 

VENDS Atmos, modulateur N/B, 
100 programmes sur K7, 1500F, 
Jasmin 2 et 15 disquettes de pro-
grammes, 3000F, MCP 40, cordon 
Oric, 1250F, ou le tout 5000F. 
R.Madignier, 8 rue Pellet, 69003 
Lyon. Tel : (16) 78 53 23 01. 

ECHANGE nombreux logiciels pour 
Oric Atmos. Stéphane Girard, 11 les 
Jachères, 25320 Montferrand. 

VENDS Oric Atmos, état neuf 
(acheté le 16.10.85), 20 logiciels 
(Aigle d'or, Diamant de file maudite, 
Mission Delta, Catégoric, Rat Splat, 
Oric Munch, etc...), 1100F le tout. 
Vends magnétophone Laser Data 
Oric, 200F. J.B.Roger, route natio-
nale 15, 78270 Jeufosse. Tel : (1) 30 
93 20 91 après 18H. 

VENDS modulateur UHF/Péritel, 
200F, K7 Oric, L'Aigle d'or, Driver, 
Le mystère de Kikekankoi, 80F 
pièce. Cherche HHHHebdo No 105. 
Arnaud Revel, 2 rue du stade, Bou-
chemaine. Tel : (16) 41 77 10 61. 

VENDS Atmos très bon état, com-
plet, 60 logiciels, cordon K7, livres, 
550F, interface tous jeux, 200F. 
Tel : (1) 48 78 94 42. 

VENDS nombreux logiciels pour 
Atmos, tous les programmes du 
commerce, prix entre 25 et 30F, fia-
bilité assurée. Envoyez un timbre 
pour réponse à Eddy Leblanc, 1 rue 
des Grés 8B, 77130 Montereau. 

CHERCHE contacts pour Oric 
Atmos. Vends nombreux logiciels à 
20F pièce. Frédéric Dumesnil, 10 
rue Alsace Lorraine, 95260 Beau-
mont sur Oise. Tel : (1) 30 34 43 76. 

VENDS Oric Atmos, moniteur cou-
leur, magnétophone, 9 K7, modula-
teur N/B, péritel, livres, listings, 
interface joystick, 3000F à débattre, 
2000F à débattre sans le moniteur. 
Tel : (1) 48 44 11 50. 

ECHANGE nombreux logiciels (plus 
de 250) pour C 64 sur K7 ou dis-
quette. Emmanuel Hulin, 3 rue Per-
sil, 92160 Antony. Tel : (1) 46 68 27 
36. 

VENDS pour Commodore 64, nom-
breux logiciels, tous originaux, à très 
bas prix, livres sur le C 64. Tel : (16) 
94 53 98 88. 

TI 99 

VENDS module Mash, 180F (servi 
5 fois), K7 Solar System, 100F (très 
peu servi), pour tout renseignement, 
Mathias au (16) 43 81 55 66 après 
18H. 

VENDS Ti 99/4a, état neuf, utilisé 6 
fois, câble péritel, cordon K7, 
manettes de jeu, modules (Parsec, 
Othello, Ti Invaders, Addition), nom-
breuses K7, 1600F. Joseph Dimaio 
au (16) 93 42 18 75. 

VENDS Basic étendu pour Ti 99 
avec manuel français et logiciel 
Adventurmania, 300F le tout. Fouiy, 
31 F Ban St Mandrier, 83800 Toulon. 

VENDS pour Ti 99, manettes, 150F, 
Sun Games, 100F, Parsec, 220F, 
Burgertime, 220F, Pole Position, 
220F, Cars Wars, 120F, Basic 
étendu, 600F, K7 de jeux, 100F. Gil-
les Lainé, 6 chemin de la montagne, 
89113 Fleury la vallée. Tel : (16) 86 
73 77 99. 

ECHANGE ou vends jeux pour Ti 
99/4a (Parsec, Star Treck, Pole 
Position, Lunar Lander 2, Sun 
Games, Le rubis sacré). Luc Plaza 
au (16) 73 84 91 35 après 19H. 

VENDS console Ti 99, alimentation, 
péritel, 800F, Basic étendu, 600F, 
extension mémoire 32K directement 
enfichable sur la console, 800F, cor-
don magnétophone, 50F, paire de 
manettes de jeu, 150F. Jacques 
Fuentes, 5 rue Clément Ader, 38130 
Echirolles. Tel : (16) 76 40 34 17. 

DIVERS 

VENDS imprimante Facit 120 cps, 
friction et traction, polyvalente, série 
et parallèle, 3500F. Sylvia Cadou au 
(16) 40 43 70 38 bureau. 

VENDS pour ordinateur Sharp MZ 
700/800, imprimante 4 couleurs MZ 
1PO1,achetée 1700F,vendu 900F. 
Rousseaux au (1) 42 80 84 27 au 
bureau ou au (1) 42 09 53 80 à 
domicile. 

VENDS console de jeu Mattel, 3 K7 
(Armada, Auto Racing, etc...), prix 
é débattre. Frédéric Renard, La 
Noé, impasse du Ru, 27780 Garen-
ne: sur Eure. Tel : (16) 32 36 21 59 
après 18H. 

VENDS ordinateur Aquarius 4K, 
600F, extension mémoire 16K, 
200F, lecteur de K7, 300F, module 
adaptateur mémoire et cartouche, 
200F,K7 de jeu Donjons et Dragon, 
200F, K7 Tron, 200F, manette de 
jeu, 200F. Tel : (16) 90 98 01 67 en 
semaine après 8H. 

VENDS imprimante Seikosha GP 80 
M, très bon état, ruban neuf, prix 
intéressant. Tel : (16) 68 90 63 82. 
Narbonne. 

VENDS TRS 80 modèle 3, avec un 
drive et nombreux logiciels, 9000F 
à débattre. Jean Luc Romet, 3 rési-
dence de l'Andelle, 27610 Romilly 
sur Andelle. Tel : (16) 32 49 45 78. 

VENDS moniteur Zénith jaune en 
très bon état, garanti, 500F. Fabien 
au (1) 45 83 33 17. 

VENDS 520 ST Atari complet, 
garanti 11 mois, 14 programmes, 
livre, câble péritel, 8500F à débat-
tre. Pierre au (1) 39 58 81 06. 

VENDS Laser 200 couleur (04.85), 
plusieur logiciels, péritel, 16K RAM, 
magnétophone et livres, 1500F. Sté-
phane au (16) 34 19 01 66 après 7H. 

CHERCHE pour Club, personnes 
pour échanger programmes et idées 
pour Atmos, C 64, Amstrad, T07 70 
et X07. Club Info, Mairie, 27370 Le 
Gros Theil. 

VENDS VG 5000 Philips, 10 K7 
(jeux), interface manette, manette, 
cordons, manuels, 2 livres de pro- 
grammes, valeur 3500F, vendu 
2000F. Laurent Gillard, La Fonti-
nette, 08090 St Laurent. Tel : (16) 
24 37 41 48. 
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AMSTRAD 

N° TITRE GENRE EDITEUR 

1 !THEY SOLD A MILLION ARCADE US GOLD 

2 .:3 D FIGHT ARCADE LORICIELS 

3 EXPLODING FIST SIMULATION MELBOURNE HOUSE 

4 ;MACADAM BUMPER SIMULATION ERE INFORMATIQUE 

5 SORCERY ARCADE VIRGIN 

6 ORPHEE AVENTURE LORICIELS 

7 RALLY Il SIMULATION LORICIELS 

8 BAD MAX AVENTURE TRANSOFT 

9 RAID ARCADE US GOLD 

10 TIE-BREAK SIMULATION SPRITES 

SPECTRUM 

N° TITRE GENRE EDITEUR 

1 THEY SOLD A MILLION ARCADE US GOLD 

2 5 SUR 5 ARCADE ERE INFORMATIQUE 

3 SURVIVANT AVENTURE ERE INFORMATIQUE 

4 	LE POSITION SIMULATION US GOLD 

5 	CADAM BUMPER SIMULATION EI 	INFORMATIQUE 

6 D 	EREUSEMENT 
VOT AVENTURE EUREKA 

7 	ACKER ARCADE ACTIVISION 

8 	W GAM ARCADE VIRGIN 

9 S 	CERY ARCADE VIRGIN 

10 LE 	IAMANT DE K 	OPS AVENTURE SPRITES 

ATA.IR 

N° TIT GENRE EDI 

1 	F 	E AVENTURE 6 	ILON 

2 	AD SIMULATI ACTIVISION 

318 	R ZAXXON AR 	E Us GOLD 

4 	IG ALLEY ACE ULATION US GOLD 

5 DROP ZONE ARCADE ARENA 

6 RESCUE ON 
FRACTA STRATEGIE ACTNISION 

7 F-1 	TRIKE EAGLE SIMULATION US GOLD 

r 8 	IRWOLF SIMULATION ELITE 

9 KARATEKA ARCADE BRODERBUND 

10 HACKER ARCADE ACTIVISION 

TWOMSQUU 

N° TITRE GENRE EDITEUR 

1 	e AXE ROLE LORICIELS 

2 CO 	EUM AVENTURE LORICIELS 

3 KARATE SIMULATION INFOGRAMES 

(4 	UPER TENNIS SIMULATION D & L RESEARCH 

5 	P CHRONO STRATEGIE LORICIELS 

6 EM A 	TURE LORICIELS 

7 3 SUPE 	JEUX (pact) JEUX F I L 

8)LORANN AVENTURE ORIGELS 

9 POSEIDON ARCADE L VISION 

10 	IR ATTACK ARCADE LORIGEL 

N° TITRE 

1 THEY SOLD A MILLION 

2. 	YFOX 

(3 '~ UM 	MES II 

4 KA 	KA 

GENRE 

ARCADE 

ARCADE 

SIMULATI 

ARCADE 

, 

(5 jBEACH H 	II A US GOLD 

6 N 	GAMES ARCADE IN 

7 THEAT 	EUROPE . TRATEGIE ERE IN 	TIQUE 

8 BATAILLE D 	IDWAY ST 	GIE ERE INFORMATIQ 

9 EXPLODING FIS AVENTU MELBOURNE HOUSE 

10 BLACWYCHE AVENTURE (MATE 

APPLE 
N 	TITRE GEN EDITEUR 
1 	LE MUR DE BERLIN AVENT FROGGY SO 

2 	ULTIMA III AVENTURE' EDICtEL 

3 SUMMER GAMES II SIMULATION 

zt 
N 	TITRE GENRE EDITEU 
1 	DANGEREUSEMENT 

VOTRE AVENTURE EUREKA 
2 MACADAM BUMPER SIMULATION ERE INFORMATIQ 
3 LE SECRET DU TOMBEAU AVENTURE LORICIELS 

MSX 
N 	TITRE GENRE EDITEUR 
1 	PYRO-MAN ARCADE NICE IDEAS 

2 MANDRAGORE AVENTURE INFOGRAMES 

3 SORCERY ARCADE VIRGIN 

45 

~~• cess 	~bm~. 	
cassette = m 

Offre valable jusqu'au 31 décembre 1985. 
	 disquette = p 
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soit—ta quantité, offre valable 
dans la limite des vous savez 
quoi ? Stocks disponibles, oui. 
Dépêchez-vous, c'est pas Noël 
tous les jours! 
Réflexion faite, allez : le port est 
gratuit. Noël ! 

demandez INFORMATIQUE 

HACHETTE MICRO SAINT-MICHEL 
24 Boulevard Saint-Michel 
75006 PARIS 
tel. 46.33.84.68 
ouvert du mardi au samedi de 10 h à 19 h 

HACHETTE MICRO PRINTEMPS LILLE 
34-45 rue Nationale 
59800 LILLE 
tél. 20.30.85.33 
ouvert du mardi au samedi de 9 h à 19 h 
le vendredi nocturne jusqu'à 20 h 
le lundi de 14 h à 19h HACHETTE MICRO PRINTEMPS VELIZY 

Centre Commercial 
78140 VELIZY 
tél. 39.46.96.85 
ouvert du lundi au vendredi de 12 h é 19 h 30 
le samedi de 1 Oh à 19 h 30 

HACHETTE 
MICRO INFORMATIQUE 

INFORMATIONS 
pour tout savoir sur les 
hits-parade, nouveautés 

GR4TVWT 	et promotions 

DISPONIBLE " 	AA 11 yNt 	If 	:°r. 
DANS LES 1 POINTS '° °' 	lyt ""`  

DE VENTE H.M. 
/ou pot correspondance 

""  
. 	•:%j Y 	l 

contre une enveloppe l ( 	! 

I timbrée à votre nom, 
adressée à HACHETTE #$  

MICRO-INFORMATIQUE l  INEORMAIIONS , 
S.V.8 	B.P. 369 

• 

75869 PARIS CEDEX 18 

MULTISTORE HACHETTE OPERA 
6, Boulevard des Capucines 
75009 PARIS 
tél. 42.65.83.52 
ouvert tous les jours de 10 h à 1 h 30 

HACHETTE MICRO PRINTEMPS GALAXIE 
Centre Commercial GALAXIE 
30, avenue d'Italie 
75013 PARIS 
161. 45.81.11.50 
ouvert du lundi au vendredi de 12 h à 19 h 30 
Ie samedi de 10 h à 13In 30 et de 14 h à 19In 30 

HACHETTE MICRO PRINTEMPS HAUSSMANN 
64 Boulevard Haussmann 
75008 PARIS 
tél. 42.82.50 33 
ouvert du lundi au samedi de 9 h 3L à 18 h 30 

HACHETTE MICRO PRINTEMPS PARLY Il 
Centre Commercial PARLY Il 
Avenue du Général de Gaulle 
78150 LE CHESNAY 
tél. 39.54.22.44 
ouvert du lundi au vendredi de 12 h r 19 h 30 
le samedi de10hà13Inetde13h30à19h30 

CD 

THOMSON T07 

VENDS T07, lecteur de K7, Basic, 
manettes de jeu, extension mémoire 
16K, adaptateur sécam, nombreux 
jeux et utilitaires, livres, prix défiant 
toute concurrence à débattre. Fran-
çois Rimasson, La Fonderie, 35170 
Bruz. Tel : (16) 99 52 93 96. 

VENDS T07, Basic, extension 
mémoire 16K. LEP magnétophone, 
manuel, valeur 4475F, vendu 
3000F. Franck Rogé au (1) 64 02 29 
74 après 19H. 

VENDS TO 7, clavier mécanique, 
moniteur couleur 36 cm, contrôleur, 
lecteur de disquettes ,Basic,16K, 
manettes-son, lecteur de K7, pro-
grammes, imprimante, 11000F 
(valeur 14500F). Vente séparée pos-
sible. A. Bertrand, Le Trianon, 38300 
Bourgoin Jallieu. Tel : (16) 74 93 26 
96. 

VENDS console T07, excellent état 
(3.85), cartouche Basic, manuel de 
programmation, 5 logiciels copiés, 
3000F. Philippe au (18) 26 55 3811 
après 18H. 

VENDS T07, extension mémoire 
16K, magnétophone, cartouche 
Basic, Pictor, Trap, K7 carte de 
France, Stratac, 7 Magiciens, Yéti, 
Opérations, et documentations, 
3000F à débattre. Tel : (1) 69 07 54 
46 après 17H30. 

VENDS 107 70 sous garantie 
(Février 85), Memo 7, Basic, magné-
tophone, adaptateur musical, 
manettes, Comptel, volumes 1 à 6 
pour apprendre le Basic, jeux (Busi-
ness, Aigle d'or, et d'autres sur K7), 
Trap, nombreux livres et revues, 
4000F. Thierry au (16) 43 30 67 46. 

VENDS T07 70, lecteur de K7, 
Basic, Megabus (extension musique 
et jeux), livre sur l'assembleur du 
6809, logiciels, 3000F sous garan-
tie. Tel : (1) 46 55 59 32 à partir de 
20H. 

VENDS T07, 16K, Basic, LEP, 
extension son et jeux, manettes, 
manuel, Trap, Pictor, Bidul, Roger 
et Paulo, Pulsar II, Dieux du stade, 
Fox, Pingo, Politique économique, 
Dialogue, 50 programmes. Je 
bazarde tout ça pour 2500F à débat-
tre car je veux un ZX 81. Télépho-
nez nombreux au (16) 70 46 21 23 
et demandez Denis. 

VENDS T07, LEP, cartouche Basic, 
Trap, Pictor, extension 16K, exten-
sion jeux, manette, livres, initiation 
au Basic, DOS, nombreux jeux, 
valeur 6800F, vendu 3500F en très 
bon état. Tel : (16) 75 63 82 47 après 
19H. 

VENDS K7 de jeu pour Thomson, 
très bon prix. Jean Yves Mortel, 38 
rue Saint Vulfran, 80100 Abbeville. 

COMMODORE 

VENDS CBM 64 (1.85) bon état, lec-
teur de K7, drive 1541, 350 logiciels 
(jeux et utilitaires), 2 joysticks, livres 
et astuces, 7000F à débattre. Olivier 
Perrichon, 3 villa de la paix, 92130 
Issy. Tel : (1) 46 42 70 57. 

ECHANGE nombreux logiciels pour 
Commodore 64 (jeux et utilitaires, 
disquette ou K7). C.Bothamy, 1 rue 
de l'écrin, 44160 Pontchateau. Tel : 
(16)408801 17. 

CHERCHE programme de commu-
nication sur CBM 64. Stéphane Chi-
peaux, immeuble des Causses, 
46100 Figeac. Tel :(16)653462  18 
ou 65 34 49 70 vers 19H. 

CHERCHE contacts pour échanges 
d'hiver. Laurent Brassait, 67 rue de 
l'Abbé Lemire, 59200 Tourcoing. 
Tel : (16) 20 26 85 34. 

CHERCHE trucs et astuces pour 
déplomber des K7 de toutes mar-
ques (Synsoft, Datasoft, Loriciel, 
etc...). But non lucratif. Bruno Var-
let, 1507 rue de Busnes, 62350 
Saint Venant. 

VENDS Commodore 64, disque 
1541, 2 Quickshot Il, boite péritel, 
20 jeux, 4000F. Le tout n'a même 
pas 15 jours, et c'est tout neuf, en 
boites. Tel : (1) 43 94 03 68 le soir. 

VENDS Commodore 64 pal, garanti 
4 mois, magnétophone, 2 joysticks, 
3 K7 originales, 5 livres, tablette gra-
phique avec soft en cartouche, 300 
jeux et utilitaires, 2 documentations, 
4500F. Tel : (1) 47 71 25 68 après 
17H. 

SPECTRUM 

VENDS Spectrum +, alimentation 
péritel, garantie 3 mois, magnéto-
phone, nombreux livres, 45 logiciels 
de jeu, 1600F, Paries Eric Batec, vil-
lage Tresques, 30330 Connaux. 
Tel : (16) 66 89 95 85. 

VENDS interface et joystick compa-
tibte tous jeux, environ 140 program-
mes avec leurs notices, pour Spec-
trum, prix Noël. Jean Jacques au 
(16) 79 09 78 71. 

VENDS pour ZX Spectrum, nom-
breux logiciels tous originaux à très 
bas prix, livres, interface ZX 1, 
microdrive aussi à très bas prix. 
Tel : (16) 94 53 98 88. 

VENDS ZX Spectrum 46K, péritel, 
3 livres, 800F, interface ZX 2, 200F• 
10 logiciels du commerce (Sabre 
Wulf, Zaxxon, Ghost Busters, 3D 
Mover, Kokotoni Will, Spy Hunter, 
Spoils Hero, Lords of midnight, 
Androids, Hunch Back), 350F, 
HHHHebdos 75 à 100, 100F, SVM 
1 à 21, 100F. Stéphane au (16) 78 
40 20 64. 

THOMSON M05 

VENDS plus de 250 jeux pour M05, 
bas prix. Pierre Léger, Villejésus, 
16140 Aigre. 

VENDS M05 avec lecteur enregis-
treur de programmes, 1500F, valeur 
2500F, lecteur de disquettes 80K 
avec son contrôleur, 2500F, valeur 
3200F, nombreux jeux, 500F, valeur 
1400F, ou le tout pour 4000F au lieu 
de 7100F. Alain Bouthinon au (16) 
83 28 35 56. 

CHERCHE pirate pour aider à pira-
ter ou tous contacts pour échanges 
de programmes sur M05. Franck 
Seigneuriaux, 2 rue Renoir, 54280 
Seichamps. 

CHERCHE contacts pour échanges 
de programmes sur M05. Pierre 
Palette, Basse Ville, 64410 Arzacq. 
Tel : (16) 59 04 50 14 après 17H. 

VENDS M05 dans son emballage 
d'origine, LEP, très nombreux livres, 
une vingtaine de programmec. 
3500F à débattre. Jean Marc au (16) 
90 31 07 25. 

VENDS K7 M05, Intox et ZOé, Yéti, 
Pulsar 2, Cyberlab, Stanley, Aigle 
d'or, 1 10 l'une. Stéphane au (1)30 
62 96 87 après 19H. 

VENDS 2400F, M05, lecteur de K7 
pour M05, manettes, jeux avec 
interface, crayon optique, interface 
imprimante avec câble, livre d'exer-
cice, 3 livres de jeux, 2 jeux en car-
touche Pictor et Tridi, 3 jeux en K7 
Pilot, Fox, Pouss-ball, 20 jeux de 
l'HHHHebdo, valeur 5000F. Tel : (1) 
69 48 03 44. 

VENDS M05, LEP, lecteur de dis-
quette, Megabus, crayon optique, 
imprimante à impact 80 colonnes, 
livres, logiciels, contrôleur de com-
munication, câble d'imprimante, 
7000F le tout. Tel : (16) 55 87 75 61 
après 18H. 

VENDS pour Thomson M05, 30 
programmes de l'HHHHebdo sur K7 
au prix de 70F. Philippe au (1)43 50 
46 47. 

ECHANGE nombreux logiciels pour 
Thomson, pas de copies. 
J.P.Zanier, 1 avenue de l'hirondelle, 
93380 Pierrefitte. Tel : (1) 48 21 33 
82. 

VENDS M05, lecteur de K7, stylo 
optique, manuel (10.84), peu servi 
et en très bon état, 2900F. Stéphane 
Litzler, 8 rue de Reims, 68130 Ait-
kirch. Tel : (16) 89 40 06 51 après 
19H. 

CHERCHE contacts pour achats de 
logiciels pas cher, d'HHHHebdos, 
ou pour échanges de jeux, de pro-
grammes, de trucs pour M05 dans 
la région du Var. Serge au (16) 94 
68 04 46 après 5H. 

CAEÛ~ 
DEQ 

Comme Noël n'arrive qu'une fois 
tous les ans, nous avons décidé 
de fêter ça. Nous avons même eu 
une idée drôlement originale, 
vous faire des cadeaux ! Pas mal, 
non ? Des cadeaux à Noël ! C'est 
une idée tellement bonne que je 
suis sûr qu'on va nous la pomper. 
On commence par les Amstradis-
tes et les Oriciens : la disquette 
3 pouces, vous savez, celle qui 
vaut minimum 35 balles, on vous 
la fait à... 29 balles par 1000. Si 
vous en prenez par 100, c'est 29 
balles; 29 balles par I 0 et si vous 
n'en prenez qu'une, il vous en 
coûtera très exactement 29 
balles. 
Parce que c'est bien joli de dire 
qu'il n'y a pas de pénurie 
lorsqu'on est Alan Sugar, mais 
voilà, vous en trouvez, vous, des 
disquettes ? Si vous avez cette 
chance, vous la payez 35 balles, 
je suppose, prix minimum con-
seillé ? Ben non ! Fini ! C'est 29 
balles, prix fixé par nous. 
Le port est de 6 balles quelle que 

Bon de commande à renvoyer I: 
HEBDOGICIEL - 24, Rue BARON - 75017 PARIS 

Nom:............................................................................................................... 
Prénom :.......................................................................................................... 
Adresse complète :.......................................................................................... 
Désire commander .......... disquettes vierges 3 pouces à 29 francs, ce qui fait 
au total :........... francs + 0 francs de port. Inutile de tricher, on vérifiera 
si votre multiplication est bonne. 
Signature: 

Règlement par: 
Chèque ❑ CCP ❑ 

PRESENTE 

cc u) 
o 
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LOGIQUE 	!!l 

Ah 	là là, je suis 	un 	incompris. ~~~~ 
L'autre jour, je suis venu au canard 
pour mes dix minutes de présence 
hebdomadaire (les critiques, ça fait 

3 yï<e 	ttt0~llf S rien de toute la journée, c'est vache 
ment cool, comme boulot) en bran --~: 
dissant le dernier Carmen Cru et en = 
disant "ouais, chouettos, regardez , 	, 	r~ 
ça, les keums, le dernier Carmen  " 
Cru". Eh ben, tout le monde m'a dit 
que c'était nul et qu'il y avait pas de '•'' 	q 
gag et que c'était répétitif. __ `'° 	' 
Moi, j'aime vachement. D'abord, ! 	" 	•,^,. 	' 
parce que le comique de répétition . 	' 	+t 

m'a toujours fait rire, ensuite, parce 
que j'adore les dessins, tout fins tout 
ciselés, et puis aussi parce que 
cette vieille carne de Cru est telle- - 
ment vacharde que ça me fait pen- pJQLCflL 

VOIR PAGE 28 

80 Parade! 
TRAGIQUES DESTINS VUILLEMIN 17 
ZEPPELIN PEPE MORENO 17 
CLARKE ET KUBRICK 2 FONT 17 
MEMOIRE DES ECUMES CAZA/LEJALE 17 
FOLIES ORDINAIRES SCHULTHEISS 17 
CHAUD DEVANT ABULI/BERNET 17 
TSCHAW EDIKA 16 
BLOODI ET LES RONGEURS OUIN 16 
LES TOURS DE BOIS-MAURY HERMANN 16 
PETER PANK ALPHAMAX 16 
BLUE GLAUCKER/HOUSSIN 16 
SKEOL CADELO/TETTAMANTI 16 
MONSIEUR SOURIRE BRADBURY 16 
DOCTEUR VENTOUSE BRETECHER 16 
CARMEN CRU LELONG 16 
LE TEMPS DES INNOCENTS HULET/BUCQUOY 16 
GAFFES ET GADGETS FRANQUIN 16 
DELTA - JEREMIAH HERMANN 16 
GRATIN SEVERIN 16 
LA OU VA L'INDIEN VANCEIVAN HAMME 16 
CIA CANIFF 16 

CYCLIQUE I ECLIPTIQUE 

Tiens, je vais vous raconter un 
truc. Vous avez sûrement lu le 
numéro 1 de l'Intox (nous sommes 
chargé par le Boss de rappeler à 
chaque article que cet éminent 
organe de presse vient de sortir). 
Si ce n'est pas déjà fait, c'est trop 
tard : vous avez raté un dessin de 
Liberatore. Mais oui, un vrai des-
sin du vrai Liberatore, qu'est-ce 
que vous croyez ? 
Vous avez probablement remar-
qué cette histoire en quatre plan-
ches de Bob Fingerman, qui paro- 

Imaginez Peter Pan revisité par un 

R 	 – A~sww a4x 

Une BD a couper au couteau, ha 1 
Ha ! Ha ! Qu'est-ce que c'est bon 
Ah là là ! C'est trop I Je me suis 
pissé dessus, dis donc, tellement 
elle est bonne. Parce que l'auteur, 
c'est Caniff, n'est-ce pas, alors cou-
teau, canif, tout ça, c'est une vanne, 
quoi. Qu'est-ce qu'elle est bonne. 
J'en pleure encore. 
Bon, soyons sérieux. Milton Caniff 
a influencé Jijé. Jijé a influencé 
Giraud. Giraud s'est chargé 
d'influencer le reste de la planète et 
nous concluons que Caniff a 
influencé toute la bande dessinée 
moderne. Nous n'avons pas tort de 
conclure celà, car on retrouve dans 
ces bandes des années 60 tout ce 
qui sera plus tard repris et amplifié : 
une technique particulière dans les 
ombres, une certaine nonchalance 

Ç'ME~E~ 

Newerl 

Ç? 
WOrn/JS~ [*v 

Ç?  

diait Ranxerox. Elle traînait dans 
les bureaux. Un jour, Liberatore 
est passé, a vu la case en bas à 
droite de la page 10, a trouvé ça 
nul et a dit : "pas de problème, je 
vais la refaire' . Et il l'a complète-
ment refaite, couleurs et tout. 
Vous vous rendez compte ? Libe-
ratore qui fignole ses propres 
parodies. 
Qu'est-ce qu'on en apprend, avec 
moi. 

Milou. 

punk de première, bien destroy 
comme il faut, qui dessine comme 
dessineraient Chaland ou Clerc s'ils 
dessinaient bien, complètement 
imprégné de l'original. Parce que 
Peter Pank, c'est exactement 
comme le Disney, sauf que les clans 
qui s'affrontent entre eux dans l'île 
sont remplacés par des babas, des 
punks et des rockers. En plus, une 
peuplade de nymphomanes vient 
mettre son grain d'ail, pardon, de sel 
dans tout ça. Le résultat est pas 
triste. Il y aura même une suite, 
alors précipitez-vous sur celui-là 
avant d'avoir l'air dépassé. 

PETER PANK d'ALPHAMAX chez 
ARTEFACT, 56 épingles à nour-
rice dans les cheveux. 

N03 
Y 
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COLIQUE 

SCHMILBLIQUE 

En gros, Walthéry est un sous-
Tillieux. En gros, Frank et 
Terence sont un sous-Walthéry. 
En gros, je n'ai rien ni contre l'un 
ni contre l'autre, mais j'aime 
autant m'adresser à Dieu qu'à ses 
saints. Donc, éjecté, le Frank et 
Terence. 

COMME UN ANIMAL EN CAGE 
de FRANK et TERENCE chez 
DUPUIS, 33 balles. lis pour-
raient pas en /aire un à 33,02 
balles, de temps en temps? 

qui aujourd'hui encore refuse de 
crever dans les oeuvres de fiction et 
une cruauté qu'on a rarement fait 
mieux, si je puis causer de la sorte. 
En plus d'en plus, l'album est 
vachement bien traduit et agré-
menté de notes diverses sur la CIA, 
d'un organigrame du dit organisme, 
de références pour tout compren-
dre, bref, c'est l'ouvrage absolu 
pour ceux qui sont intéressés par la 
BD, l'espionnage ou la 
nonchalance. 

CIA de CANIFF chez GILOU, 69 
balles, dis donc, Gilou, t'aurais 
pas un peu pompé ton nom sur le 
mien, des fois ? Salaud, c'est 
trade marque f (cette vanne est 
pompée à Coucho du même 
nom). 

HUMO 
RUSTIQUE 

A 
Cubitus, c'est un chien de bandes 
dessinées. Dupa, c'est un dessina-
teur de bandes dessinées. Greg, 
c'est un père pour les deux : ça res-
semble beaucoup à Achille Talon, 
sauf qu'au lieu d'Achille, c'est Cubi-
tus et c'est un peu plus pour les 
mômes. Voilà. Je suis content, là, 
j'ai très exactement défini cet 
album : Achille Talon sans Achille 
Talon et pour les mômes. Ah, 
qu'est-ce ue je suis content de ma 
trouvaille. Qu'est-ce que je suis bon, 
quand même. 

CUBITUS, TU NOUS FAIS MAR-
CHER de DUPA chez LOMBARD, 
33,50 définitions exactes. 

HISTORIQUE 

Ah ben ça alors, si je m'attendais à 
aimer une série sur la guerre ! Moi 
qui n'ai même pas supporté les Sen-
tiers de la Gloire de Kubrick à 
cause, justement, que ça cause de 
guerre ! Ben là, pas de problème. 
Remarquez, on ne voit pas de 
champs de bataille, pas de scènes 
violentes, c'est la guerre vue du côté 
des pelés qui s'emmerdaient à 
l'intérieur des bunkers de la Ligne 
Maginot. Avec les lettres, les perms, 
les bordels militaires et finalement 
le retour au pays. Le héros, aussi-
tôt arrivé chez lui, dans le nord, 
s'empresse de tuer un flic qui mena- 

! T 
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çait son père, gréviste. Et les 
emmerdes commencent : il s'exile 
à Paris, qui est en période de pau-
vreté extrême, il lui faut se cacher. 
Inutile de vous raconter la suite, 
vous sautez sous n'importe quel 
prétexte pour ne pas acheter les 

CUBiiTUS, 
TU NOUS FAIS MARCHIR 

çøL 
Le nouveau Lucky Luke vient de 
sortir, c'est un événement. II est pas 
terrible, c'est génanl 

itlos!  
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Voilà pourquoi : l'album pose des 
questions sans y répondre. Parce 
que l'histoire, c'est Lucky Luke qui 
doit escorter un convoi de femmes 
de l'est des USA à l'ouest où elles 
pourront se marier. II refuse 
d'abord, accepte finalement, mais 
avec dégout : il ne s'intéresse pas 
aux femmes, c'est évident. Un coif-
feur homo se joint à la troupe : il le 
vanne sans arrêt, il n'est pas pédé 
non plus. Alors, la grande question,  
c'est : Lucky Luke se tape-t-il Jolly 
Jumper, oui ou non ? 
Pas de réponse dans l'album, on 
attend encore. Sinon, à noter la pré-
sence des Daltons. 

LA FIANCEE DE LUCKY LUKE de 
MORRIS of VIDAL chez DAR-
GAUD, ' 36,50 questions à 
élucider. 

albums que je vous recommande. 
Bon, le dessin, maintenant que je 
vous ai bien tartiné l'histoire. A quoi 
vais-je le comparer ? Hmmm ? A 
quoi ? A du Moebius, exactement. 
Eh bien, par rapport à du Moebius, 
ça ne ressemble pas du tout, par 
exemple. Ça donne déjà une idée. 
Ca ressemblerait plutôt à du Boucq 
un peu hésitant, mais bien quand 
même. Les couleurs, ça va; les dia-
logues, ça va; le prix, ça va; la cou-
verture, ça va; bref, tout va. Si après 
ça vous allez pas au moins jeter un 
coup d'oeil, vous êtes vraiment des 
ingrats. 

LE TEMPS DES INNOCENTS, pre-
mier tome des CHEMINS DE LA 
GLOIRE de HULET et BUCQUOY 
chez GLENAT, 38 qui vont bien, 
merci. 

ser à ma grand-mère, cette salope. 
Les avis étant partagés fiez-vous à 
moi : génial. ' 

VIE ET MOEURS DE CARMEN 
CRU de LELONG chez AUDIE, 45 
pétitions pour qu'elle se cesse. 

Bonjour. Cette semaine, nous assis-
tons à une grande première en BD : 
l'album mélangé. C'est nouveau, 
vous allez voir. 
L'album dont je vous cause, c'est Le 
Pickpocket. C'est un album des 
petits hommes, que vous connais-
sez certainement si vous êtes lec-
teurs de Spirou. Bon. II arrive des 
tas de trucs aux petits hommes, le 
genre de trucs qui arrivent quand on 
est personnage de BD, et tout d'un 
coup, qu'est ce qu'y se passe ? IIs 
rencontrent le Scrameustache. Paf, 
comme ça. Et là, il y a un truc fort 
subtil : c'est que l'album du Scra-
meustache, c'est pareil ! Il vit ses 
trucs, tout ça, et paf ! Il rencontre les 
petits hommes. Etonnant, non ? 

LI!  

1- 
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v 	
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Seul inconvénient : il faut acheter 
les deux albums pour suivre tout et 
ça fait deux fois plus cher. Et puis 
la clarté de l'histoire en pâtit un peu, 
mais bon, ne leur jetons pas la 
pierre, fallait le faire. 

LE PICKPOCKET de SERON chez 
DUPUIS, 33 planches communes. 

ECLIPTIQUE 

Bonjour. Cette semaine, nous assis-
tons à une grande première en BD: 
l'album mélangé. C'est nouveau, 
vous allez voir. 
L'album dont je vous cause, c'est 
les Kromoks en Folie. C'est un 
album du Scrameustache, que vous 
connaissez certainement si vous 
êtes lecteurs de Spirou. Bon. Il 
arrive des tas de trucs à Khéna et 
au Scrameustache, le genre de 
trucs qui arrivent quand on est per-
sonnage de BD, et tout d'un coup, 
qu'est ce qu'y se passe ? Ils rencon-
trent les petits hommes. Paf, 
comme ça. Et là, il y a un truc fort 
subtil : c'est que l'album des petits 
hommes, c'est pareil I Ils vivent 
leurs trucs, tout ça, et paf ! Ils ren-
contrent Khéna et le Scrameusta-
che. Etonnant, non ? Seul inconvé- 

4 LE SCrama IzttCXE 

IS KROMOKS EN FOLIE 

;fir 

nient: il faut acheter les deux 
albums pour suivre tout et ça fait 
deux fois plus cher. Et puis la clarté 
de l'histoire en pâtit un peu, mais 
bon, ne leur jetons pas la pierre, fal-
lait le taire. 

LES KROMOKS EN FOLIE de GOS 
chez DUPUIS, 33 planches 
communes. 

OUAIS• 	MoUAiS`~ 	BDF••'. 	gEu~K. 

ZYGOMATIQUE 

DIURETIQUE 	!!!~ 

dés 	 COUPS DE CRAYON de 
WOLINSKI chez ALBIN MICHEL, 
85 gags piqués à Thierry (dit le 

t✓ vou)Tioni, et),wo iv ncis ncs Sl bléca). 
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DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 
Tous les beaux, tous les bons logiciels se retrouvent ici. Ils y viennent sans la pub, uniquement pour ce qu'ils ont dans le ventre. Les prix s'approchent du plus bas : normal,nous préférons ramener le 
soft à sa plus juste valeur. Du coup un bon programme trop cher ne figurera pas dans la page. Les autres sont classés par ordre de préférence, pas par rapport qualité-prix, achetez si vous voulez! 

3D MOVER Le premier utilitaire vraiment bien 
conçu pour réaliser vos animations 
en trois dimensions. Des comman-
des relativement simples alliées à 
des fonctions puissantes vous lais-
seront partir sur les ailes de l'ima-
gination, sans les contraintes habi-
tuelles à cette catégorie de réalisa-
tions programmatiques 1 Bien 
entendu, toutes vos créations seront 
réutilisables dans des softs, à la 
condition de suivre scrupuleuse. 
ment la notice. 

THE CAULDRON 

Le chaudron, voilà l'objet fonda-
mental dans l'art de la préparation 
des potions et autres onguents. 
Votre transformation en sorcière se 
passe sans problème lorsque vous 
pénétrez dans l'athmosphère lourde 
et angoissante de ce logiciel. Il ne 

vous reste plus qu'à trouver les dif-
férents ingrédients nécessaires à 
votre brouet pour vous sentir parfai-
tement à l'aise, mais quelle aven-
ture pour réussir dans cette quête ! 

CAPTAIN GOODNIGHT AND THE 
ISLANDS OF FEAR 

La Terre est en danger mortel ! Pre-
nez votre courage à deux mains et 
votre zinc sous le bras pour aller 
démontrer au vieux savant fou 
auteur de l'ultimatum que finale-
ment c'est ce bon vieil Oncle Sam 
qui a toujours raison dans ce genre 
d'affaires. De nombreux gags vien-
dront vous remettre du baume au 
coeur, durant ces vingt quatre heu-
res qui resteront sanas aucun doute 
les plus longues de votre vie. 

KARATE 

Aussi bien que les américains 
(comme disaient les publicistes des 
années 50) ! De l'action comme si 
vous y étiez dans ce logiciel où vous 
devrez démontrer votre capacité à 
envoyer au tapis vos adversaires, 
dans les règles de l'art karatékien 
(nez au logisme). L'animation splen- 

dide, les graphismes superbes et la 
sonorisation grandiose n'ont rien à 
envier à d'autres micros comme le 
Commodore. 

r - 	•.~~ 	-i 	 S - 	 - 	-   

CLASSEMENT COMMODORE 

1 SCARABEUS DISK K7 F J R M 145/120 • • • • • • • • • • • • 
2 SUMMERGAMES II DISK K7 A J M 1851115 • • • • • • • • 

TITRE et PLACE SUPPORTet PRIX GRAPHISME et 3 RACING 
OF IMPOSSIBILITY 

SET 
4 REALM OF IMPOSSIBILITY 

DISK 
DISK K7 

A J M 
AVM 

195 
195/145 

INTERET 5 WEB DIMENSION 
K7 A V RM 

105 
* * 	* ' . = • : : CATEGORIE 6 THE HOBBIT 

7 CASTLES OF DOCTOR CREEP K7 A J R. M 135 
8 LODE RUNNER MODULE K7 A J M 2901100 
9 SPYVSSPY K7 AJM 95 *•••• ••••• 

CLASSEMENT APPLE 10 PARADROID K7 A J R M 100 ••••• ••••• 
11 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 A J M 130 * • * * * « * 

1 MANDRAGORE DISK F V R 350 • ' ' • • • • ' • • 12 MANDRAGORE K7 F V 250 * ' ' 
2 KARATEKA DISK A J M 380 ' ` • • • 13 RESCUE ON FRACTALUS K7 A J M 130 • . • . * * • * 
3 MEME LES POMMES DE TERRE DISK F V 190 • ' • • • ' • • • 14 SEVEN CITIES OF GOLD DISK A V M 195 • • • • • • • * 
4 CRIME DU PARKING DISK F V 190 • • • • • • • 15 HACKER K7 A J M 110 • . 
5 LE MUR DE BERLIN VA SAUTER DISK F V R 190 • • * * • * * * • • 16 ELITE K7 A J V 155 • • • * * 
6 HOLD-UP DISK FVA 315 • • • • • • • • 17 SKYFOX K7 AJM  120 * • * * * w • 
7 SKYFOX I DISK A J M 275 • • ' • • • * • • • 18 WINTERGAMES DISK K7 F J M 190/120 * • * . . + . . . 

8 DALLAS QUEST DISK A V R 245 • • . . . . 19 GATES OF DAWN K7 A J R M 115 • * • • • * * « 
9 MASK OF THE SUN DISK A V R 290 • • • 20 SORCERY K7 A J V M 120 * * • ' • • • * * 

10 1.00E RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M 275 • ' * • • • 21 TERRORMOLINOS K7 A V 90 • • * • • • • * 
11 AZTEC DISK A J M 350 • • • • • • • 22 WHO DARES WINS II K7 A J M 100 • • • • w « 
12 OPERATION MERCURY DISK F V M 390 ' • * • • • 23 PITSTOP 11 K7 A J M 110 • * * • • « , 
13 CONAN DISK A J 275 • ' • • • * • 24 SHADOWFIRE K7 A V 115 • * r * « « 
14 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 300 ' ' • ` • • • • 25 B MeG CHAMPIONSHIP BOXING K7 A J M 115 • * • • • ...  

15 ONE-ON-ONE DISK A R M 300 • • • ` • • * 26 WIZARDS LAIR K7 A J M 120 • * • • * 
16 PARANOIAK DISK F V R 350 * * • • • • • 27 GHETTOBLASTER K7 A J M 105 * « * • • • 

17 EPIDEMIE DISK F V R 350 • * 25 THE CAULDRON K7 A J M 130 • • r * + * 
18 BRUCE LEE DISK A J M 245 • • • 29 CINQ SUR CINQ K7 F J M 69 • . . * r r 
19 CAPTAIN GOODNIGHT DISK A J M 350 * * • 30 NOW GAMES K7 A J R M 130 * • • • .. 

20 LUNAR LEEPER DISK A J 190 • * ' CLASSEMENT THOMSON 

1 FOX K7 F J M 145 « * * * r *  
CLASSEMENT AMSTRAD 2 MANDRAGORE K7 F V 250 * .... . r * • r « 

1 CONFUZION K7 A J R M 105 • • • 
• 
• •+•• ~ . . . . . 3 ANIMATIX K7 F L 240 . . . . ... . 

2 SORCERY K7 A J M 95 4 LES DIEUX DU STADE K7 F J M 155 « « w , , * • w 
3 DUN DARACH K7 AV 115 • • " • • • • • 5 FBI K7 F J M 190 
4 HIGHWAY ENCOUNTER K7 A J 115 * • • • • • * • • • 6 AIRBUS module F J M 475 * . « . « « . . 
5 MACADAM BUMPER K7 F J 140 w ` ' • • • • • ' ' 7 KARATE K7 F J M 180 r • « r + . * r « 
e DARK STAR K7 A J 95 • • ' • • ' • • • 8 ELIMINATOR K7 F J M 120 • w + w • 
7 FRANK BRUNO'S BOXING K7 A J 115 • ` • • • • • • • 9 AIGLE D'OR K7 F V 160 « .. w • . 
6 STARION K7 A J R M 125 • • • • • • • • ' 10 SPACE SHUTTLE M05 K7 F R J 260 + . * + • 
9 TRIPLE PACK DISK A J M 145 • • • • • • * • • 11 INVASION K7 F J 155 « , , « 

10 MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 F V 160 ' • • • ' 12 VOX MO5 K7 F L 160  

11 TANK BUSTERS K7 A J M 95 • • • • • ' • • ' • 13 PULSAR II K7 F J M 120 • * . . 

12 THE DEVILS CROWN K7 A J M 125 • • • • • * • • • 14 STANLEY MO5 K7 F J M 125 * . , 

13 SIR LANCELOT K7 A J M 95 • • • • + • • • 15 YETI K7 F J M 140 r • « , 
14 WIZARDS LAIR K7 A J M 120 • • • 
15 BEACH HEAD DISK K7 A J 185/110 ' . • ' * • ' • CLASSEMENT SPECTRUM 
16 ROCKY HORROR SHOW K7 A J R 110 • • 
17 THE CAULDRON K7 A J M 130 * * ` • • • 1 HOBBIT K7 A V R 135 * * + * * , 
18 ALIEN8 K7 AJRM 110 •• "• 2DARKSTAR K7 AJ 95 *«+w+.  
19 NODES OF YESOD K7 A J M 130 * * * • • • 3 HIGHWAY ENCOUNTERS K7 A J R 100 ... w , , , , , , 
20 THE WAY OF EXPLODING FIST K7 A J M 130 • • • • • * • 1 NIGHTSHADE K7 A J R 125 • • • * • + • + 

5 STARQUAKE K7 A J 8o • • • • • 
6 STARION K7 AJV 125 **r  

CLASSEMENT OF11C 7 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 A V J R 130 « • , , • • r + 
a PSYTRON K7 ARJ 85 +*, 5,5,5 

I HOBBIT K7 A V R 210 * * , * w « , « « « 9 LA QUETE DU CHEVALIER K7 F V 140 « , . « r « * 
2SAGA K7 FVJR 150 *** w,««, 10TROISDMOVER K7 FL 160 w,*r* „r+ 
3 AIGLE D'OR K7 F V R 160 , * * * , r , r 11 FIGHTING WARRIOR K7 A J g0 • , w , , « ►  , 
4MISSIONDELTA K7 FJR 85 *** **+« 12 ALIEN8 K7 AJR 110 • +•• *««* 
5 MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 F V 160 + • , , w , 13 SUPERSAM 1<7 A J 35 « + * , r « , w 
e BIG BASTON K7 F J 120 « , « . + 14 SHADOWFIRE K7 A V 115 • • * « • • * 
7 TROIS D FONGUS K7 FJ 140 * « « « *5 , 15 NODES OF YESOD K7 FJ 130 * • • w  
8 COBRA PINBALL K7 F J 120 . * , , « , , 16 GYRON 1(7 A J R 130 • * ►  • • 
9DOGGY K7 FJ 120 .*• **« 17 BRUCE LEE K7 AJ 85 *•* ■««* 

10 SUPER JEEP K7 F J 140 * « * , * , 18 FRANK BRUNO'S BOXING 1C7 A J 100 « w + « • « « 
11 FRELON K7 FJ 120 • « * , • « 19 SPY HUNTER K7 AJ 85 'ass  • ,, 
12 DIAMANT DE L'ILE MAUDITE K7 F V 145 , , , , • 20 SABRE WULF K7 A J 85 * r « , , , « 
13 ULTJMA ZONE K7 A J 95 « * , * w 21 METABOLIS K7 A J 105 * * + • + * 
14 TENDRE POULET K7 F V R 120 * * « « 22 CINQ SUR CINQ K7 F J 69 , * w + , 
15 MR WIMPY K7 F J 50 « , , 23 THE EDGE K7 A J V 105 • * , « , « 
16 PSYCHIATRIC K7 F J 120 r , * 24 MEGAHITS K7 A J 125 w * « + « 
17 LANCELOT K7 F J 150 raw w 25 BEACH HEAD K7 A J 85 • + 

r----------------------------------------------------------------------t 

1 BON DE COMMANDE A DECOUPERU O RECOPIER: SHIFT EDITIONS, 160, rue Legendre 75017 PARIS 1 
1  

1 Nom/Prénom ...................................................._..... __.......... 	 date de la commande: 	 1 

	

Adresse ............................................................................................................ 	Les chèques reçus ne seront en aucun cas encaissés avant la livraison des 

1 ville ......................._.................____ .......... 	- .. Code postal ................ logiciels commandés. Chèque renvoyé en cas de rupture de stock. 	1 

1 	 1 

LOGICIELS Ordinateurs Prix Oté Montant 	 TOTAL  
 

1 	 Participation aux frais de port en recommandé 	 ♦ 20 , 00 

REDUCTION 10 % SPECIAL ABONNES A DEDUIRE _ r 	s 
1 	 N° ABONNE (obligatoire) 1 I I I I I  

1 	 1 1 	 1 
1 

	

TOTAL.............. .......... 	 MONTANT è payer  

si vous êtes ABONNÉS 	Alog~c~e en anglais 
F Iog~c off  en franpa~s 
V leu d aventure déduisez 	 R leu de reflexion 

VOUS-MÊMES 
J leu d'arcade rapide. 

 E educatd 
L langage 

VOS 	 M manette de leu necessaire 

~O 0 
de remise sur 

-IAA 	le bon de commande 

22 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
20 000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 
personnes en CALIFORNIE au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 

BON DE PARTICIPATION Î 

Un concours de plus! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent : nous or-
ganisons un concours perma-
nent tous les mois et tous les 
trimestres ! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille récapitulative 
mensuelle. 
Pas de Jury, pas de décision 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'In-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
CAIS. Si votre programme 
n'est pas tout à fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer à nouveau. 
Pour participer, il vous suffit 
de nous envoyer vos pro- 
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
de toutes les explications né- 

Prénom 
Age 	 Profession 
Adresse 
N téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé  

cessalres à l'utilisation de ce 
programme. 
Bonne chance! 
Règlement : 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur pro-
gramme du mois et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quel 
que soit le matériel sur lequel il 
est réalisé. L'envoi d'un logiciel 
en cassette ou disquette accom-
pagné d'un bon de participation 
découpé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3 : La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et tri-
mestriels. 
ART.5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô- 

ture du concours mensuel. 
ART.6 : Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a 
été déposé chez Maître Jauna-
tre, 1 rue des Halles, 75001 
Paris. 
ART.8: HEBDOGICIEL se ré-
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9 : La participation au 
concours entraîne l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL :160, rue Legen-
dre 75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
môme ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
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AMIGA: 
BEAU MAIS CHER ! 

Suite de la page 1 

UN BASIC CRAIGNOS 

Là encore, le basic que nous 
avons testé sera-t-il celui qui 
sera livré avec la bécane lors de 
sa diffusion nationale ? Allez 
savoir. C'est donc sur ('ABC 
Basic de Metacomco que nous 
avons fait nos griffes. A priori, 
c'est un assez bon Basic. On y 
trouve des While, Wend pour la 
programmation structurée, des 
Print Using pour faire des beaux 
textes, des Paint, Circle, Draw, 
Font (pour les caractères). Une 
instruction pouvant se révéler 
fort intéressante, Animate (la 
documentation craignos du 

 
-- 	-- --m-...:--  
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intonations, le timbre de la voix), 
vous faites Translate le nom de 
la variable et vous entendez 
avec un léger accent anglais 
"nom de dieu de nom de dieu, 
l ai perdu la margoulette' . Pour 
la première fois, je suis réelle-
ment tombé par terre. Génial ! 
La voix est superbe. Elle com-
prend les virgules, les "TH' 
anglais (vous savez, bathroom, 
smooth) les points d'exclama-
tion, etc. En une instruction et 
en basic. Je ne vous raconte 
pas le'travail. Complètement 
génial. Voilà, ça y est. 

maths mais premier en gym, 
presque comme l'Atari. 

ET LES SOFTS, ET LA DOC ? 

Documentation existante : nibe 
de nibe. Logiciels existants : 
peau de balle. Remarquez, 
cette bécane n'étant pas encore 

cornnrercialisée, c'est un peu 
normal. Bien sûr, il y a Electro-
nic Arts qui exhibe partout ses 
démos, mais à part ça, bof... 
Même pas de liste. Ça craint. 
Quant aux docs, c'est de la 
mélasse dans laquelle il serait 
dangereux d'entrer. On peut 
espérer mieux à la sortie de la 
bécane. 

ET LE PRIX ? 

Ah, le prix. C'est là que le bât 
blesse. Le tout, unité centrale, 
moniteur couleurs, lecteur de 
disquettes et les 12 kilos du 

manuel d utilisation . 18.000 
balles. Certes, c'est un prix 
public, pas de taxes à ajouter, 

as du genre "c'est 2 francs la 
bête mais il y a un cordon à 
4.264 francs, l'emballage à 2 
briques et demi et 452 milliards 
de taxes", mais quand même, 
18.000 balles, ça fait moins de 
bien quand on le paie que 
quand on le gagne au 1-N-2. 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire - 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisaticin du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

Vous me connaissez ? Je 
n'allais pas oublier nos tests 
fous. Le premier, affichant les 
nombres de 1 à 1000: 36 
secondes. C'est pas mal du 
tout. Si vous n'affichez pas la 
valeur, moins d'une seconde: 
c'est encore mieux. Le 
deuxième test fou (dans lequel 
on extrait vingt fois la racine car-
rée de deux et on élève vingt 
fois le résultat au carré) s'est 
avéré être d'une rapidité vrati-
colante. Je ne vais pas vous les 
briser avec des millièmes de 

lY - 	,. ' 	,, 	I 	in 	CY 

ft. i,,- ,,.,. 

Ol rf:+i: 
1. 

(pour changer la hauteur, les 	
Suite page 28 

secondes, le basic fait ça à 
toute berzingue, impossible à 
chronométrer. Problème : il 
trouve 1,86 au lieu de 2. Dur. 
Par contre, en C (pas aussi 
facile à programmer que du 
basic, loin delà I), la routine est 
impec puisqu'elle trouve deux 
très exactement. Bilan, nul en 

basic que nous avons vue peut 
laisser penser que cette instruc-
tion déplace un sprite, mais 
allez savoir). AskMouse et Ask-
Cursor regardent où sont la sou-
ris et le curseur. Le Basic per-
met d'afficher 16 couleurs 
simultanément à l'écran au 
choix dans une palette de 4096. 
Un petit Sound est prévu pour, 
devinez quoi ? Le son. Mais la 
plus belle instruction, la plus 
géante, la plus apocalyptique, 
c'est Translate qui permet 
d'actionner la synthèse vocale. 
Je m'explique. Vous mettez 
dans une variable une phrase 
du genre "nom de dieu de nom 
de dieu, j'ai perdu la margou-
lette", vous mettez quelques 
pointeurs à certaines valeurs 

Micro-ordinateurs: 

La fnac Loxygène de la Méfie. 
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CPC 484 monochrome ............ 2690 F Imprimante DMP 2000 ............. 2290 F 
Ordinalvw 6-1K. moniteur noir et blanc, 	Imprimante matricielle 9x9 points, 80 cps, i lecteur de cassettes. 	 friction. traction, bi-directionnelle, 
CPC 464 couleur ...................... 3990 F Idéale pour CPC 6128. 
Ordinateur 64K, moniteur couleur. 
lecteur de cassettes. 	 PCW 8628 ................................. 6990 F 

~' CPC 8B4 monochrome ............ 3790 F Machine traitement de texte complète 

I; Ordinateur 64K, moniteur noir et blanc, 	moniteur haute résolution, drive intégrQ 
lecteur de disquettes. 	 clavier 82 touches. 256K RAM. 

imprimante rapide intigrAe (nombreux 
CPC 684 couleur ...................... 6280 F types de caractères).  I, Ordinateur 64K. moniteur couleur. 

Ii lecteur de disquettes. 
~. Unité Disquette OD1 ...._.......... 1995 F 	CADEAU A TOUT ACHETEUR D UNE 

Lecteur de disquettes 3 pouces 	 CONFIGURATION AMSTRAD 
pour CPC 464. 	 (offre valable du 20/11/85 au 15MI/H6) 
CPC 6128 monochrome .......... 4490 F 	4 LOGICIELS r 0aceuron . Jet Set Willy 
Ordinateur 128K, moniteur noir et blanc. 	r Beach Head + Sabra Wug w casem ou 
lecteur do disquettes 3 pouces. 	 casquette + 1 JOYSTICK  
CPC 6128 couleur .................... 5990 F 	(en c:as de rupture de stock sur les logiciels IN 
Ordinateur 128K, moniteur couleur. 	 proposés, remplacement par ceux de 
lecteur de disquettes 3 pouces. 	 notre choix) 

r ,.à~! 	in at~e"ilryl((am,f P 	,I 	e:=  

Sans programme, un ordinateur est, A notre sens, aueei Inutle qu'un tourne-dia-
que sans disque, qu'un magnétoscope sane cassette. Aussi nous avons d6ve-
loppd le plus important rayon de programmes AMSTRAD en France et peut-être 
bien en Europe puisque récemment, un responsable dAMSTRAD Angleterre est 
venu photographier notre rayon. SI voue avez acheta votre AMSTRAD ailleurs 
que chez noue, vous êtes de toute façon Ne bienvenue A notre rayon de 
programmes ou vous pourrez demander toutes lea Informations désirées. Notre 
rayon logiciel eat animé par une autre charmante Jeune fille, Claire. 

Quelques utilitaires AMSTRAD en français 
$UR CASETTES 	 MB 92 26 CP GRAPH, Utilitaire graphique pour la 
14 TRAITEMENT DE TEXTE PRO ....... 300 F 	visualisation (à partir de Muttigesdon) 
15 	GESTION ti;tl 	.:IHE ......................... 220F 	27 GESTION D'ENTREPRISE .____.__. 245F 
16 	FACTURATION ......._ .......................... 350 F Journal des verras, achat, trésorerie 
17 	GESTION DE STOCK ........................ 250 F 	28 GESTION DE STOCKS .............. __ 	245 F 
18 	TAPE RLE Gestion de fichier ,._,._ „. 	350 F Gère jusque 700 it icles 
19 	GESTION COMPTABLE skr4*Me 360 F 	29 M1181CORE .—._.._.._.._._.~...._.._. 	195 F 
20 	TRANSCODE uliliUlre decople _._.. 300F Votre clavier devient synrr[hav 
21 	AMSTRAD ARTISTE ......_ ................_ 250F musical,2noteselmultanées 
22 	EDITEUR SONORE POLYPHON. 150 F 	SUR DISQUETTES, EN FRANÇA@ AAB 92 23 	DAO GRAPHISME ......................._..... 250 F 	41 GESTION BANCAIRE ......................... 370 F 
SUR CASSETTES CORE 	42 TRAITEMENT DE TEXTE PRO .......... 370 F , 
24 	GESTION DE FICHIERS .._ ............._ 150 F 	43 FACTURATION _...._......................_.. 600 F 

200 fiches, 20 rubriques par Mahe 44 GESTION DE STOCK ....._.._.._....... 320 F 
25 	MULTIGESTION ..........._........_......_ 195 F 	45 DISC-FILE Gestion de fichier _......... 450 F 

Toutes gestions fanùlta ee, financières, 	4B GESTION COMPTABLE Simplifiée _._ 600 F I 
bancaires 47 ACCES DIRECT ............_........._......._ 6B0 F 

SUPER PROMO LOGICIELS AMSTRAD : DECATHLON r BEEACH HEAD 
r JET SET WILLY r SABRE WULf: 120 F sn cassettes • 180 Fen dkquettes 

•--.- GENERAL est désormais le gord spécialiste parisien Indépendant de la vidéo, du on et de l'informatique. Amis dents, vous aime: l'efficacité 
GENERAL est ue enb'pise efficace, à votre Image. Des preuves : 
—me politique de pix hyperbas, autoroda par un tirés importait volume de vente, avec des frais volontairement rbduAs 
— des informations clades sur les produits au moyen d'a(Ficie et de catalogues, des démonstrateurs compétents; 

s. 	A — volontairement, une seule adresse. Pas de succursales et autres franchisés. GENERAL est un établissement sérieux, le patron est "aux 
lotttswx" pou que GENERAL soit une affaire qui marche ; 

— - 	 —} 
m thea rès vaste et bien présenté des dlférentes productlms bkctradques d mend; 

 In service crédit CETELEM qui donne its accords sa place par MWW (possble de cri& total au dessus de 2W0 F avec h premiere 
_ 	— 	 n tlértsrru trois mon rprM Prcheq. 

. ApdwndGlN MLT 
1 Aux prfkutien: GENERAL est un enepasin suvll tous les ion de 9 k 45 à 13 heures et de 14 à 19 betas, seul le élesotha, où tout le 

made peut acheter. 
2 Ara colectivités: GENERAL vend aur coI.ct étés, Comités d'Entreprise et groupements divers avec des cordiions spéciales. Nous 

complant parmi nos dots its plus grandes entreprises bsnçsîaee et al vous Nies Intéressés, coMecbzitous (Mr COWH). 
L 	aL 3 Per corrarporAeo 	r : Paris n'est pas la France, mais its prix de Paria, du fu t de le toexnrancs întors qui y règne, sont bien aourtarrt plus bas 

GENERAL est, sans doute d'assez loin. le pha Important distributeur de co stat- 
qui 	erMtN à stenions 	ry d'aNaies ever rua a e 	de province. 

Vow avez des 
ue li 	Il po 	 à vain 	 in 

è poser 7 Noua teems à valro dbpoaition retro service Inlormatlon : (1(42.0640,60, poaG 10, 
tes vidéo vierges, avec prie d'un million de cassettes vkNI vendu par nos soins - 
chaque année. L• rayon CAUI TI$ YID[O, ammo avec beaucoup de sM.ux 
par M. Christian FRESSON, se trouva d l'entre du eealissln. Vous y trouovraz, 'r ~ 
clairement préseat .s, les différentes production. des grands constructeurs. 
Toutes nos cassettes sont garanties cinq ans. • 

OPIRAT1ON TRlla A LA DOUZAIN! 
Pour l'achat de 12 caesettes video, GENERAL vous oHn le trelztlme en cadeau n 	 i. 
offre valable du 20/11/86 w 16/01/80 pour las cassettes figurant dans In liste  
cl-dealous  A M 

FUJI 	 VHS HIFI E180 ................................ 	BD F pMce ' AMSTRAD, c'est la marque ang laise qui fait un malheur en Informatique et en HI-FI. Un seul critère : le VHS E 30 ...................................... 	48 F plrlc. 	VHS 
SHOO ECJO.....__...._.........._.. 	70 F pace à 2996 F. 	 à la 	 bras 	de le 	à VHS E 120 ....................................... 	5t F pntco 	 SKC VHS E 180 ........._ ............................ 	53 F pieta 

VHS E 240 	 80 F 

Pour ces prix, vous aurez droit 	double platters casse te, au 	tangentiel 	platine, 
l'cqwliseur, volte à ta téirccmmende. Tourtes mé tara s

e par Mr Jean-Michie TREILLET, 

	

........._....- ...................... 	pièce 	VHS E120 	.............................._........ 	46 F VHS SHG E30 	................................. 	54 F pièce 	 P 
VHS E 	.............,_.......___.__...._ 	61 F piéta 

apL~elaliete du cKdlt Cetslem, Il éturélero avec vow votre plan de financement 

VHS SHG EC30 ............................... 	70 F piece 	o 
VHS SHG Eea ......................._........ 	56 F piece 	

VHS E240 .__..........._..................... 	78 F P 
TDIK 

! Ch 	ne 	(32 Mn ......t..1....--ixB...........uuti. aur 	1 
tuner 

F 	Ch in (30 
avec 

......................-.. infr ........,...et 
meuble 

F 
Chaine comportant 1 0m 	1 equaliseur, 1 tuner 	Chains avec télécommande inherocage et meuble 2 ph VHS SHG E120 ....................._........ 	70 F piece 

I VHS SHG E780 	 77 F pièce 	VHS E60 .........................._............ 	51 F pkes ....................._,.,.,.., 
P Fis/GO/FM, 1 double ixistree cassette métal, 1 pie - 	vitres comportant 	1 	ampli, 	1 	Aqua iseur, 	t 	tuner 

VHS SHG E240 	............................. 	112 F piece 	VHS E120 .._.................................... 	53 F plèC 	1 tine disque verticale bras tangentiel, 2 enceintes. 	M1 O/GO/FM. 1 platine cassette bandes métal, 1 pie- 
' VHS HIFI E120 . F pièce 

	

............................... 	SS 

	

VHS HIPI E120 ................................ 	92 F p1Gca 
enceIntes. 

 Chaine 
 

avec Meub
le 	o porta 

avec VHS xG PRO E120 .......................110 F piece 	VHS EMO E80 .._...... 	..................... 	78 F ppièce 
 (2g 	1.. 	.. 	. - _ 	1996 F 	TS

aine( tunr ave) meubla 1 vitro comportant 1 .mph, 1 
tumor 	1 	let 	cassettes bandes m6tal, 	 •vitre comportant 1 ampli, F 

VHS EHG E120 ........................_..... 	85 F pièce VHS xG PRO 	 pIèce 	EHG 
....................... 	

153 F pièce 1 platine disque, 2 enceintes. 	 tuner PO/GO/FM, 1 double platine cassette bandes P0/GO/FM 
.. 	

VHS EHG E240 ............................._ 	25 F p~ BETA L500 ...................................... 	53 F pilota mAtal, /platine d Isque. 2 enceintes. 
BETA L750 ......................„.............. 	655 F pièce 	VHS HHG E240 ............................ 	125 F ppièce TS 37 (30 W) ,,..,.,,,,,..,,,................................ 	2295 F 	TB 39 (30 W) ...,............................................ 	2096 F 
SETA SHG L,500 ............................. 	65 F piece 	VMS HIFl E120 ........._............_..... 	96 F 	tète 

HIFI E180 	 105 F 
Chaine avec meuble 2 vitres comportant 1 ampli, 1 	Chaine avec meuble 2 vitres comportant 1 ampli, 1 
tuner PO/GO/FM, 1 	 bandes 	1 	tuner PO/GO/FM, 1 double 	 bandes BETA SMG L750 ............................. 	80 F ptàce 	 ................_......_.... 	pièC 

BETA SNG LB311 _......_..._ .............. 	99 F pièce 	•. 	PRO E120 ............................. 	119 F pHce 	i 
platine cassette 	métal, 	 platine cassette 

platine disque, 2 enceintes. 	 métal. 1 platine disque. 2 enceintes. 
VHS PRO E180 ............................. 	139 F pita 

.NC 	 BETA L500 ...................................... 	69 F pièce -- 	i .... 

VHS E30 .......................................... 	45 F pMce 	BETA L750 ....__.........__................. 	M F piece 
BETA EMG L500 ...._._.._.._...__.... 	72 F pHce VHS Eeg .................................._...... 	48 F pieu 

VHS E120 ........................._............. 	51 F pièce 	BETA EHG L750 ............................. 	95 F pèce 
BETA HIFI LS00 	 95 F ............................. 	pièce 

PIONEER, c'est le grand nom de la HI-FI, mMne ai cette 9rande marque agace les coupeurs de watts 
VHS E1B0 	........................................ 	53 F piece 

53 	BETA HIFl L750 	 112 F piece ............................ 
en quatre qui lui préfèrent des marquee plus confidentielles. La technique PIONEER est, Incontesta- 

de dimensions VHS E240 ........................................ 	F pMce 	BEfA PRO LS00 	......................_... 	115 F piece 
blemaM cette année, parmi les toutes premiMes en HI-Fi. La nouvelle gamme 	 mini 

de large) fait 	 il 	 tous les 	de 3200 F à 10000 F 	GENERAL, (3B cm 	 un malheur et 	y en a pour 	goûte. 	 et plus. VHS NHG Eî20 ............................... 	80 F piece 	PRO LT50 ......._.... 	13tî F piece dom l'équipe dirigeante 	 Ie 	 de cholnes 	n'importe 	en a vendu par 	passé certainement plus 	 que 	 qui VHS NHG El80 ......................._...... 	87 F pi 	ce 	 , 
VHS SNG E120 ............................... 	72 F piece 	 PDM Franca, privilégie maintenant PIONEER qui représente la MI-FI sdrIeuw, en 1985/1986, Vow trouwfez 
VHS SHG E180 ................... 	.. 	79 F plie. 	V2000 VCC 480 ......,.......... 	119 F pièce A notre rayon toute la gamme, clairement présentée, à des prix parmi lea plus fiefs du marché. 

BOTTIERS PLASTIQUES tom. 	
dxdx: ie , 	bue, reage 

riel chit 1raspeea pi 	n ' 
Chaîne hi-R MIDI 5110 (noire) ............................................................_............................................. 	3290 F 
Ampli 2x32W, Equaliwss~ graphique 5 bandes, Platine cassette Dolby, Tuner PO/GO/FM analogique, platine 

(~P) 	i disque retour automatique, 2 enceintes 2 voies 70 W 
A l'unité ............................................. 	8 F plice 	Pr 25 ..._........._.................._„. 	4,50 F Pièce Chain hl-fi MIDI S220 (noire) ...................._......,_........................................................................ 	3690 F 
Pr 10 ................................................ 	7 F pièce 	Parr 50 et plus ................_„,_..... 	4,20 F pièce 	, Ampli 2x32W, Equaliseur graphique 5 bandes, Platine cassette Dolby, Tuner POKGO/FM digital. Platine 

disque retour automatique, 2 enceintes 2 voles 70 W 
s~ g+ ~9 ” 	,• i 

i U 
, 

	

_..... 	...................................................... 	... 	4900 F .......... 	_ Chalne hl-ft MIDI 8330 (noire) ............_ 
a IX au • 	5 . 	./ Ampli 2x5OW. Equaliseur graphique 5 bandes, Double platine cassette à duplication rapide. Tuner digital 

GENERAL proposa del films rwufs et des IHms d'occealoe qui peuvent être i 
PO/GO/FM, Platine disque automatique, 2 enceintes 70W 

acheth ou échangés. U tendance acWNN eat s la baise. des prix des films 
neufs 	now en 	un vaste choix e moins de 200 F 	e. Vow puisque 	présentons I.. 	c 	: 	~ 	S' 	P 
pouvez ♦gaiement échanger vos films du commerce contre d'autres Btms pour 

 r_"- 	r _ _.. lj 
 • 

90 F piece Nous avons tow les genres : enfants, comédies, policiers, aventures, 
x, érotiques. Cs rayon est anlnré par k ehemnnte Brlphte LEPART. Comme po car lee autres produite SC VY, la HI-FI est le domains de l'ultra eophisticatlon. II sot certain 

que SONY n'a pas son pareil pour la préeentatlon de son mat riel et les chaînes HI-FI n'echappent 
Void qualq»e tttres extraka de not» @tock 	199r 1e film VHS pas 8 la règle. Légèrement plus cher que PIONEER à performances égales, SONY c'est surtout taillé ! 
Histoire d'O n, 2 	 Les cavaliers de l'orage 	Ronde de nuit une pleas enviable dans le domine des lecteur de compact-diequas laser dom II aat la co-Inventeur 
La jeune Lady Chaterley 	Chromosome 3 	 Sissi impératrice avec Philips. 
Le combat des galaxies 	Messine 	 Les jeunes années d'une reine 
Le marathon du sexe 	Récital Claude François 	Horrible FH-6 (noire) 	................................................ 	3e33 F 	CDP-102 	..................................................... 	5205 F 

Minichaîne hi-fi portable à éléments séparés, auto- 	Lecteur 	è 	télécommande 	à 	Infra-rouge 	format 
L e gr8nd camavel 	Lulu et le mystère de la fleur 	Le motel des plaisirs reverse, 2x25W, enceintes 3 voles APM. 	 Alliance 	 Ip 
Le vol du Sphinx 	 Force Bronx 	 Les traqués de l'an 2000 FH-11 noie 	 _ 	4866 p 	 8651 F l 	) .'..-.'..-.... _.'."....'.._.' .. 	 CDP 3rQEe Force One 	 Suzanne la douce 	 Les chiens fous . 
Malabar explose Hate-Kong 	Le Baroudeur 	 Pulsion, passion 

.................e iii ,,,...,,.,.,, 
Minichaîne hi-fi portable 8 éléments séparés, 2x40W, 	Lecteur 9 télécommande Infra-rouge  
autoreverse, enceintes 3 voies APM. 

Au nom de tous les miette 	Vivre pour survivre 	Fritt îh0 cat FN_t gyy ................ 	 LCDPSO2ESu ,,,,,.,,,,,,. , , ... ,. ,,,. 	9197 F i. 6586 F 	Lecteur haut tle gamme A télécommande entra- 

	

"" isle. 	-léme 'ts sé 

	

à 	 a  
Andrdd 	 Premier désir 	 Le jugement des fl&cfles Minl•chaineportable, A éléments sAperés, dour- 
Sissi face à son destin 	Le tigre 	 Notre histoire 

rouge  ble cassette. 2x25W. auto-reverse, enceintes 3 voies 
Dortoir des grandes 	Sissr 	 Rue Cases-ntgres APM. 	 CDP-552ESD ............................................ 	13596 F 
Stress 	 Black Silk Stocking 	Vous n'aurez pas l'Alsace... PLATINES COMPACT Dt$C MIFI 	 Lecteur de prestige à télécommande à Intra-rouge et 

Le survivant des glaces 	L'escapade du plaisir 	Penitentiary I CDP 7F ................................................._.... 	3519 F 	sortie numérique 

Massacre hospital 	Tir à vue 	 Penitentiary Il Lecteur programmable format FH 	 DAS 702ES _ ..................................._........ 	14863 F 
CDP-30 	 35 	F 	Décodeur num&rique/analogique pour CDP 5,52ES0 ....................................................... Camp disciplinaire 	 La fureur du juste 	Candy au collége 

Chinoiseries 	 Blondes à croquer 	Fais-le... I 	Lecteur format Alliance 	 D60 .............................................................. 	2796 F 
Blue Jeans 	 Si ma gueule vous plait 	Ninla, ultime violence CDP-70 ....................................................... 	3999 F 	Lecteur compact-disque portable Yvré avec 

Un dimanche à la campagne 	Les rats attaquent 	 etc.., Lecteur format 43 cm 	 adaptateur secteur 

o Accessoires vidéo , 
Depute plue de 7 ane, aux origines de la vidéo laminal, GENERAL s'est fait une GENERAL attache une très grande Importance A son rayon d'accessoires HI-FI qui est d'ailleurs 

contigu 0 celui des accessoires vidéo. Pour las mimas relsons qu'en vidéo, la rayon HI-FI est 
réputation. Celle de tenir en stock le plus grand choix d'accessoires vidéo 
possibles. Ce stock noue coûte ties cher, mais fidélise d'une manière irréfutable i particulièrement riche en accessoires divert qui devraient combler l'amateur le plus exigeant 

notre clientèle.. De plus, nos concurrente now envoient de nombreux cliente 
u'lls ne 	lavent satisfaire, Chez GENERAL, on trouve vraiment de tout pour ' II rl 	n 	A 	!, 	!  

PIONEER, e'srt artrrt tart m debt Ilarrertw en NANs pert eae et radloesn U.e pore volNSSS Ensukr, 
c'est ans garb Yr{prochab4 dolt la cetecxption et lr fi brieaUoe do padelt., Enfin, c'est, orme 7 
GENERAL et à d'autre dishibvtaws dynreiquie, un rapport prbdpedorrunca isdhcabàlraHnt eusp• 
tbnneL GENERAL présente dam soc mapaln trw gamme PIONUN très caciplte, Yom pourrez IMerreger 
M, OINbr, entiee monteur aulooradba, pour connaître tow Ise secrets concernant la pese d'un de ces 
pedis bijoux date votre  

INFORMATIQUE I, 
AMSTRAD est actuellement en Europe le plus grand succès de l'histoire de 
l'informatique. C'est uns gamme d'ordinateurs qui va de 2690 F it 6990 F et qui 
est destinée A l'usage familial avec la gamme 464, A l'utlllseton semi-prolesaton-
netle avec lea 064 et aux applications profeelonnellea avec le 6128 et surtout le 
8256 qui eat la plus ahurissante machine de traitement de texte qui soit offerte 
wr le marché pour 7000 F. GENERAL est le plus Important disWtwteur tradition-
net AMSTRAD en France et notre compétence dans ce domaine est, à notre 
sens, unique. Pierre MAURICE, très connu de tous les Ametradlens, dirige ce 
département avec enthousiasme et compétence. •1 

compde petit nce et de son 6qulpemgiM Dom Ce rayon sot ankh. aysc beau- 	
MIm6 r &1 Itte, comms its Rlma vid6o, Is Club du Com et 

u , 	 p 	.. 

coup de patience et er gentre 2 se r Mr Domin 	
....•••• 	

du mârohé. De e, lo w voeu ee eûraz e • 	o 	 9 

pa 	Iqw ALAPART. .. ......... , 	 ~}~ 	 a~  

Cordon tapis vld6o unlwrssl entra 2 scopes YH8 ou BETA .._.__...._. 	 -dlsqus propose un wets choix ds , ■ As7 ,~C C ~ ~ u. d~'  
w 	ladl rgiss dens Wun Iso nroe clssslqus, laxx, varidt6a rock) aux prix alignés wr Ip plus baa I ~V Codon de c 	universel final Phe .............._. 	.. 	 250 F 	 hetf Cordon de copie PdriW-Pddtsl inverse .,...__,_ ................ 	350 F 	 nI 	rtq 	 e 	douas, e sy aurez que li un treizNme disque en 	do gros morceau dno s notre pré micro, ae sont lea ICsprI t EPSO , 

toutes 
es 

	

.... 	..........._...-.........._........,,_...._...._..._...__... K F 	 maniera de ranercNr el da tldMlaer notre sympathklw clhrrtNa. 	 deuxal arq~ eco 	ontre n~Ee. No re

p m mns ce 

eta 

ONaxcdde- 
i Cordon PdeMl *M de pl _.... 	 270 F 	udasu. Une bonne 	.. 	• t r 4 , 	/. 	

notre tl1cMitha dpoencrdw de le enl

nrosss, No~urat éss tosge ces doll v accsesl- Cu 
  	Ir ' 1 i 	 3000 F. Notre a 	lclltte de Him inranta est EfIzabeth ui est tris a rétib de Cossette tle fWtMyags ALL80P 3 PRO _...__...._...._._.._.._....__.___..._..._—...__.... _ 	_, r..: 	 r 270 F ¢  

( IM!Iagnétoscop 	 es es 	 . SONY,c'tl'inventeurduwalkmanetleproprNtaire exclusifdel'appellation"walkman".Lalégende 
dit que le PDG dc SONY. Mr MORITA, voulait écouter de la musique tout en Jouant au golf et que le 	̂+ 	~ 	 s 	 17~ 
acte” est es ri GENERAL propose toute Is gemme des walkman scier, a 30 tow Iwra I40 	p1 (l'. j 	 .. GENERAL sot un IncondNlonnM da JVC, l'InverHerrr du ehndard VHS. DagJa 	~ ~ ~ dtudl6s su pIw jusb st h choix est super étendu, de 40Y F A 3000 F et plus. 	tl+,ef' 

l'avènement de ce standard. now avons touiourta m4 an avant le meMAsl JVC, 	Un grand suce” actuellment : le walkman FM pour écouter les radios FM. 	 Now proposons A des tarHs parbcubèren+ertt Intéressants toute la gemma 
Celui-ci sat d'urne qualité pratiquement hvépmchabls, sa fla~Nlb est exemplaire 	 APPLE'. Les connaisseurs apprécieront 
el sss earplaamme éten te de murga aces tou)ours s Ie Hollis du program. JVs 	

_ 	 WOMAN 1 LICU~ 	,, 	
u to-ravarae, Métal, 

mAcen> e II Prix 7 T.C. - Tard valable à la date de parution de l'annonce • offre limitée a' x stocks disponibles

taux de panne cur cette
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Brillant adepte du "Kung-Fou" (tout dans les jambes), affron- 	 6, 	 ' 	( 	PI~OS'NUS • FST 
tez à grands coups de pompes, les redoutables combattants 	 DEGuEü LA SSE 
GANCHAI. t D(AGIZE$$ER 

u'c1M 
Thierry BAN DET qNS gQMES 

Qvi epAl►& 8ff9 
A%ME BîEN 

s-, cHA' ER 

Pam 

18 REM  
28 REM ## 	 ## 
30 REM ## KUNG-FOU ## 
48 REM ## 	 It 
58 REM ## 	PAR 	It 
60 REM i# 	 ## 
78 REM It THIERRY 	It 
80 REM It 	 ## 
98 REM ######ii####i##i 
188 REM 
III REM PRESENTATION 
128 REM 
138 SCREEN2,2,8 
140 COLOR1,4,4 
i58 CLI 
168 CLEAR999:IN•38:V0■1:ETs36 
171 OPLN"BRP:"ABI! 
ill LINE(0,128)-(255,19t),12,BF 
198 LINE(155,112)-(iI0,151),6,IF 
280 DRAM"8M46,120C1M69,128M66,189M70,1 
I$M78,66MI1,58M1i/,35U2M125,29M135,27M 
134,23M127,2.M115,23M91,29M75,39M68,22 
M46,21M4i,27M34,24M26,26M24,35M30,4lM2 
6,SSM36,78" 
210 DRRW"M45,68M49,60M53,62MST,106M68, 
18ID3M46,120IM40,68U5R5M48,60BM55,39R7 
MST,33MS5,39" 
228 PAINT(60,119),1 
231 REM 	Brand karatoka 
246 DRAM"BM138,B6C8MIS9,W6M178,IIMS98, 
66M192,61M220,56M225,52M222,33M215,31M 
211,33M216,30M155,45M152,56M155,60M134 
,78M130,86" 
250 PAINT(i58,85),8 
260 DRAWBM162,104CiM162,85M171,81M174 
,82M177,77Mt90,75M192,8011201,79M211,92 
M213,93M215,96M213,105L3M281,123LiiM18 
9,128M162,il4" 
270 PAINT(280,128),1 
268 DRAW"8M175,125(8M195,116V3M283,108 
M202,99M194,89M182,98M146,94L3M167,180 
M170,183Ml69,118M170,120M175,125" 
290 PAINT(180,i20),8 
300 DRAW"BM147,74CUSM126,78M122,85M1311 
,87M159,67M165,85M165,94M1.56,164Mi50,I 
2BMi45,123Mi42,130MI35,135MI28,148M123 
,162Mî00,180MBI,180M72,165M85,138MI15, 
119M120,82M126,78" 
310 PAINT(90,179),i5 
320 LINE(168,95)-(163,105),1,BF 
330 LINE(116,146)-(122,120),I 
348 DRAW"BMIBI,180CISMl95,100M200,128M 
100,126M161,138ML64,145MI55,140M165,11 
2Mi64,U 5M155,100" 
dib PAINT(130,179),15 
360 DRAM"BMI88,1B1C1M114,169M129,149M1 
38,145" 
379 DRAW"BM172,190CBM190,158M180,135M1. 
B5,126M198,125M2$5,140M195,180M172,Ill 

300 PAINT(180,179),8 
396 DRAW"BM$38,145ClMi35,135MI42,i3@MI  

45,122M150,120M165,85" 
400 DRAW"8M12S,18BM121,171M125,163M130 
,156" 
410 DRAW"1M140,1S0Ml43,13SMlS2,121HM14 
5,I55M155,140M156,149M150,155" 
420 DRAW"BM168,180M163,170M160,168M172 
,1S6M171,153M180,150" 
430 DRAW"9M140,188C5M139,161M135,155M1. 
37,150M132,142M137,137M140,158111.45,152 
M146,154M160,161IM159,162M145,169M142,1 
60M145,I80M140,188" 
440 PAINT<142,179),5 
450 DRAW"EM187,93C1M192,96M186,1.00MI83 
,96M180,98" 
460 DRAM"HM200,183M196,103M193,106M19B 
,110M1.99,107M195,1.06" 
470 DRAW"0M175,11IM174,114MI88,112M105 
,115M100,118M176,1161J2" 
480 DRAW"SM191,i05M189,i13M186,111BM18 
6,106M184,118MI$2,107U2" 
490 LINE<171,I10>-(i74,114>,8,0F 
500 LNE<0,180>-(255,191), 1, IF 
SSB PREBET(20,182):COLOR13:PRINTII,"8y 
Thierry Bandet":PSET(208,182),1:C0LOR 

10:PRINTII,"1985" 
520 LINE(230,5)-(255,1.65),15,BF 
530 DRAW"0M235,10C1320U18M250,188M242, 
15M250,30" 
540 DRAW"1M235,32D18RI5UIB" 
550 DRAW"1M235,78U18M250,70U18" 
560 DRAW"1M250,72L15D18R15U6L5R10" 
570 DRAW"8M250,100LI5D2BU18Ri0" 
590 LINE(235,122)-(250,140),1,8 
598 DRAW"3M235,142P18R15U16" 
600 CIRCLE(t,1),25,10:PAINT(1,i),i$ 
610 PLAY"L805ADRERFRFDEEDCBFDEAL64DECF 
DECCDE","L807DERERCRDRERCRFDECFL64DECF 
DEFCDE" 
620 IFINKEYS<>" "THEN80T0610 
630 LINE(0,0)-(255,191),4,BF 
640 PRESET(10,10):COLORE„ 6:PRINT#i,"V 
oulez Its re91es7" 
658 Ai■ INKEV# 	 ' 
660 IFA#■""THENCOLOR,t,2 COLOR,I,1. COL 
OR,1,5:COLOR,1,13:00T0650 
670 IFA*-"O"ORAS-"o"THENOOSUB2290 
688 IFAi■"N"ORA$■"n"THEN:SCREEN0:COLOR 
15, 4, 4:00SUB2370 

690 00T0650 
700 REM 
710 REM 	Decor 
720 REM 
730 Z.RND(-TIME): SCREEN2,2,0:COLORIS,i 
,!:CLS 
740 LINE(0,0>-(256,50),6,8F 
750 LINE(0,27)-(256,30),1, IF 
760 FORI ■10TO210STEP50 
770 LINE( I,35)-(I+30,45),1,3F 
780 LINE( I-2,33)-(1+32,47),1,B 
790 NEXT 
100 LINE(0,50)-(256,110),10,BF 
810 COLORIDRAW"IM216,108M220,90M215,7 
5R3M224,83M224,90M220,100M216,100"  

820 PAINT(217,99),1 
030 FORI ■76TO60STEP-1:K■RND(1)*7:V ■RND 
(1)#18:LINE(188+N,[)-(240+Y,I),1:NEKT 
840 FORT.6ITQSS$TEP-ff:X■RND(i)*7:Y■RND 
(I) III L INE( 210+X,[)-(240+Y,I),1:NEMT 
859 FORIU58TOLiS8TEPiB 
960 LINE(B,I)-(256, I),1. 
970 NEXT 
000 FORI ■0102508TEPi0 
098 LINE([,50)-(I,118),I 
908 NEXT 
910 LINE(50,50>-(53,110),1, IF 
920 LINE(170,50)-(173,110),1,BF 
930 LINE<210,50)-(213,1.10),1,3F 
940 LINE<63,50>-(63,118),1 
950 LINE(83,50>-($3,11.0),1. 
968 LINE(91,5I)-(129,1.09),4,BF 
970 DRAW"BM91,109C2U10M95,98R2M129,85D 
24M91,109" 
980 PAINT(100,107),2 
990 PRESET(38,10):GOE0REPRINTX1,"VEU1 
LLEZ PATIENTER S.V.P" 
1000 REM 
1810 REM 	SPRITES 
1020 REM 	f•■•••••••■ 
1030 REM 
1040 REM Pause arret -> 
1058 DATA3,7,7,7,7,3,0,7,4,4,4,6,7,7,7 
,3,128,192,128,224,192,0,1,3,192,35,22 
,14,12,136,240,240,0,3,7,4,4,1,1,1,1,1 
,1,3,3,0,1,0,12,242„250,194,18,240,240 
,240,240,240,240,224,0,64,192,224 
1060 REM Pause arrst (- 
1870 DATAI,3,1,7,3,0,128,192,3,196,104 
,112,48,17,15,15,192,224,224,224,224,1 
92,0,224,32,32,32,96,224,224,224,192,4 
8,79,95,67,72,15,15,15,15,15,15,7,0,2, 
3,7,0,192,224,32,32,128,128,128,128,12 
8,128,192,192,0;128,8 
1080 REM 	Pause Marohe 1 -> 
1090 DATAI, 3,7,4,4,0,6,6,14,15,30,30,1 
24,4,112,24,12,242,250,194,18,240,240, 
248,248,120,124,124,60,32,28,6 
1188 REM 	Pause marche 2 -) 
1110 DATAI,3,7,4,4,1,3,3,7,7,15,15,62, 
2,56,12,12,242,250,194,18,240,192,216, 
152,184,60,124,60,32,14,3 
1120 REM 	Pause marohe I <- 
1130 DATA48,79,9.5,67,72,15,15,31,31,30 
,62,62,68,4,112,192,0,192,224,32,32,0, 
96,96,112,248,128,120,62,32,14,24 
1140 REM 	Pause marche 2 (- 
1150 DATA48,79,95,67,72,15,3,27,25,29, 
60,62,60,4,112,192,0,192,224,32,32,128 
,192,192,224,224,240,240,124,64,28,48 
1160 REM 	Coup de pied on 1'sir -) 
1170 DATAI,68,62,62,62,30,1,3,7,7,3,13 
,14,14,15,6,0,0,0,0,52,119,251,249,252 
,252,254,255,252,243, iii, 31 
1180 DATAI,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8 
,0,63,31,14,1,15,15,15,15,15,15,15,31, 
31,0,14,6 
1190 DATA6,0,1,3,3,7,143,15,31,63,62,9  

2,236,232,240,224,8,195,238,236,224,24 
8,192,128,0,0,0,0,0,0,0,0 
1200 DAT192,128,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 
28,128,0,0,0,8,0,8,0,8,0,8,0,0,0,0,0,0 
,0,0 
1210 REM 	Coup de pied in l'air <- 
1228 DATA 0 ,195,119,55,7,31,3,1,0,0,B,B 
0,0,0,0,8,0,128,192,192,224,241,240,2 

48,252,124,58,55,23,15,7 
1230 1'AT0,0,0,8,0,0,0,8,0,$,0,0,1,0,0 
,0,3,1,0,0,0,0,0,0,0,8,8,0,1,1,0,8 
1240 DATA0,0,0,8,44,238,223,159,63,63, 
127,255,63,207,246,248,0,60,124,124,12 
4,120,128,192,224,224,192,176,112,112, 
248,96 
1250 DATA252,248,112,128,240,240,248,2 
40,240,240,240,240,248,8,112,96,0,0,0, 
0,0,0,0,8, 0,8,8,0,0.0,0,8 
1260 REM 	Position a genoux -> 
1270 DA TAB,0,0,0,0,0,0,3,7,7,7,7,3,0,7 

0,0,8,0,0,0,130,198,128,230,198,3 
8,60,120,48 
1280 DTR4,6,7,7,7,3,0,3,7,8,11,3,7,95 
223,159,8,48,240,240,240,240,8,246,25 

1,199,31,159,152,130,14,7 
1296 REM 	Position a genoux <- 
1308 DATA0,0,0,0,0,0,0,65,99,1,183,99, 
120,60,30,12,0,0,0,0,0,0,0,192,224,224 
,224,224,192,0,224,32 
1310 DATA0,12,15,15,15,15,16,111,223,2 
27,248,249,25,65,112,224,32,96,224,224 
224,192,0,192,224,16,208,192,224,250, 
251,249 
1320 REM 	Wouala -> 
1330 DATA3,7,7,7,7,3,8,7,4,4,6,7,7,7,7 
3,130,198,128,230,198,30,60,120,48,8, 
48,240,248,241,243,247 
1340 DATAR,3,7,4,5,1,1,1,1,1,1,3,3,.0,1 
,0,15,247,250,196,48,240,240,248,240,2 
40,240,224,0,64,192,224 
1350 DATAI, 0,0,0,0,0,0,0,3,30,44,96,24 
8,240,224,192,8,0,8,0,0,8,8,0,0,0,0,6, 
0,0,6,0 
1360 DATA128,8,8,8,8,0,0,0,8,0,8,0,0,8 
,0, 0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,8 
1370 REM 	Coup de pied on bas -> 	0 
k 
1388 DATAI, 0,0,0,0,0,0,0,248,248,248,2 
48,121,7,15,31,0,0,6,0,0,0,0,0,0,0,16, 
220,222,236,248,252 
1390 DATA31,7,25,30,28,0,8,0,0,0,0,8,0 
0,0,0,25,252,251,247,47,31,15,19,60, 
124,248,124,62,2,58,112 
1408 DATAR,128,224,240,240,248,252,254 
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960 DATA 192,298,247,8 ,9E, 
9713 
980 DATA 33922.129,130,131,132.133 
:134 
990 
19011 MATA 33928, 1413, 129, 136, 141.14 
2:W 
10143 
1923 DATA :33934.. I FS .1x2.158:19, 1711 
,17..27.212,2131,255:176,249,251,90 
176, 2: 1135 
10311 DATA 99,157,9,288:173:15,208, 
25.234: 132. 141, 16.298.. 173.21.2138,2 
5, 2:34. 132 
11343 DRTR 141.21.2138,173.27,212,21+ 
1:6:176,24917M,1$9139,13'2:153,24 
8.195:189 
113513 DATA 13G.. 1:12. 41.127,15':39,213 
8,139, 131, 132, 16,.lR., 173, 213.298,.25, 
234.132.141 
1066 ORTR 28,298..96,185:234,132.73 
55.133,98,173,2:3,208,37,98,141,2 

8,'2118,.96 
10713 
1039 DRTR 341326,1.2,4.8,15,32:64 ,1 
28 

15913 
11013 DATA 341334,165.182,168,10,170 
,173.16.298:57,234,132,2138,31,189, 
9:238:56 
1119 DPTR 229,1133, 157,0,208,2131,4, 
144,1,95.155:247,13:=:98,199,1,21313, 
13:3: 247, 165 
1120 DATR 98,157:1:208..76..142,132.. 
189..09.208,56,229,1813,157:0,208,176 
,9,173.16 
11:30 DATA 208,89.234,132,141.16,29 
8,96 
1140 
1150 DRTR 34099.165:182,168,19,170 
,17:3,16,298:57:234:132,298,31.199, 
9,208,56 
1160 DATA 229:1£11:157,9,2188,2191,4. 
144,1,96,165,248,13:3,90,189,1,208, 
133,248,165 
1170 DATA 913,157.1,298:76.142,132. 
189:9:208..56.229.101:157,0,298,176 
,9,173.15 
1180 DATA 208,89,234,132,141,16.20 
3,95 
11913 

12013 DATA 34164..32, 15. 136„ 165. 2 :.. 
16,5, 2135 , 1, 208,2018,3,238 1,2139„ 166 `51 _ 32 

121.6 DATA 224.16.21+9?, 2, 152.0.. 134,2 
511 , 240, , 1 .. 9H . 155 , 2.551 .41, 2 ,4. 133 , 250 
, 76, 5F., 135 
1220 : 
12200 DATA 34202,32,59.136 , 165.254.. 
1F.5.205,9.213,208, - 2 r : 9,208, 166 
2
5,2:32  

1240 DATA 224.15,209,2,162,13.134,2 
52....2413.1.95.155,250.41,25:3,133,2513       
75. 2' 

12541 . 
1261+ DRTR 3424W.173,0,2213, 160,R,,74 

176.. 1. 136.. 74. 175, 1, 2003. 132,2j5: , 1'_1 
2,Gt,~_08 1 
12711 DATA 96, 17:3.1,208.24, 101.253.. 
291:1:31:175.245.291,32,144:241:230 
,250,75,115 
1280 DATA 13:3 
1290 
131313 DRTR 34279, 173, 1.220, 169, 0, 74 
, 176.1, 136, 74, 176, 1, 21111, 13332.254.19 
2,13,2@13,1 
1310 DATA 96,173:9,298,24.1131,254, 
2@1..235.176..245..201.186,144,241,23 
0,250,230 
1320 DATA 250,76,154,133 
1330 
1341 DATA 34320,0,.0,@,13,13,,g,13,@.13, 

3, 0, 8, 128,13 
1:350 DATA 4:128..1,36,13,1,36,64.0,4 
13,Gf,9:105,!x:9:17R,9,9,g,9.• .13,11,13: 
A.~i 3 O,Gi,y,R 
136E DATA Çt, G_î,13 
1370 
1380 DATR 13,13,13,13.13,13,ç,0.13,13,R,13, 
43 ;01.0.01,1 913.13.128,0.,Ct 8,.32,1 4,3 

1:=90 DATA 168..64..8 170. x54, 16, 1713.,.0 
• 1$. 1501, y, 10. 1713, 128.. 9. 105,64.0,13, 

L1,9,13iCI..g,9 
1';119 ['ATA 9,0,g,0,9,0:R k1. 
1410 
142x+ DATR c~,N:.a,ct,4_t,rn,R,Gt,Gi,t ,ct : rt, 
1 •3%,5-4. 1,40.54..1 :4t..,C+, 18, 1114, 128 
:2. i69.. 132 
1441 DATR 42,17 ::'5,4l,1.F£,1x24?,41, 
165, 1613, 1713. 166, 129.90. 170, 168.1713 
,179,148 
1440 DATA 165.1.65,169,0,0,0,9,3,0+: 
9, 0, Ci. i, 0,Ct,W:0,41,0 
1450 : 
1460 DRTR 34512,162,191.189,16,1°14 
.157.19'2,225.202,224:755,20...245.9 

14.„1,  
148 	Ii RTA :34"7c  .,32.. , 32, 32 . 11. 1.s:, 
19. 53,:48.43,4,3 , 48,48, 2, 32,'22,9.2E' 
,5, 1 .... 19,5 
1490 PATH 59, 4n 53, 43" 32 32 . e 2, 5, .. 
1a.59 81,81,°] 	2 22 	,.32 

15130 
1..51 tt DATA :34566, 162, 39, 189„222,134 
157 0.142.157 .Y.194.1E9 , 9. M,7 ,CJ,;r. 

16. 157.8 
15213 DATA 218.202. i5,.236..96 
1_:a : 
1540 DATA 4 	17: 	l'+r. 5„?''i 
254, 141, 39, 196, 10.. 24.. 1119, 7.9, 195. 17 
Gi, 1613E'.. 189 
].6541 I_IRTR 4G+:1.'.!F ]x;32 31, 19 4 ,;? r,; cl 
I t , 1_-1' ' / j : X•14.1,' . ]. 1. - _,'-+...' 4 

1.33.
. 

181.. 
1560 

1`.."11. DRTH ' 	E. 1;'3 ?R 1'iF5; ?_'.±, 
2.5 	141 	8.195. 1.M..T'4:l r3. 3` 195.17 
11: 1613,11, 139 
1" ci DATA 4412 11, 1:: r.' 1g-' . ? i , Il 
cl, 1 à: 	?1 ,l 244, 165. 11212 56,  
,1- :..1.811.96 
15911 : 
16313 DATA :34563,201:7)3 , 195,2.4 1,1,9 
6, 172.52. 195, 141..53,,. ' 196, 165..2513..41 
.1..2118,9 
1619 DATA 169, 1, 197, 119.. 'wR,?52,76 
. 19:2, 132, 159: i ,. 197. 169, ?138. 2 252.' î 5 . 
]. lE., 1:3:' 
1620 
1630 DATA 34599 .2116, 55, 1 i , 240, 1 : 9 
6.173,. 54, 196, 141, 55. 191.1x..5,250.4]. 
,2.2138,9 
1640 DATA 16.3,197.169,208,252.76 
, 2:= 1 , 13:3, 15:1, 3: 197. 169, 2îl$, é52, 76, 
154.133 
1650 : 
16€0 DATA 34735..2@6..57..1%,24'1..1,9 
5,177',51.196,141.57,196,75:91,139 
1670 
11.:30 DATA 34750.205.59.. 196,240. 1.9 
5,17'3,59.196:141,59,195,76,12_2,1313 
16901 
1790 DATA 34765.20E,61.196..240.1.9 
5.1.73..60.196,141,51,196,159:1.197, 
169 .2138. 252  
1710 DATA 162:1:134:182,32:242,132 

1:32--, 232, 224, 4, 2608. 244, 96 
1721± : 
17313 DRTR 34798.. :2135.. 5:3, 19G..  2413, 1, 9 
6, 173.t62.. 196.. 141 ,63. 196, iEj:± ,;'•. 197, 
159.. 2139.. 252 

17411 l'AIR if,?:r. ].: 4, iQ:=':;?i,  
162,5 13=2. 7.2..24.... ,744 , "a5 
1750 
1.7.E' DATR 34$31, 1 F,F , 251, cir 17.15, 

, 141.,G5,196 
1770 DRTR 1.41 , 1.: e' 1 , 17 ' 4 : 1. _?rr , t 

4 141. ,ï4 
l_'-,,l IDHTR I"t- 141 'i '12.-,F: 
1791:1 
î ...,l,1 DATA 34ç 	1--I- 	11~-' 1,7 • lk-.5 

)4: 7? 	=r , rc'4.1C15. 1 j_'4. 141 +.Fi? 1~±Q:ï 
141:57.195 

18113 DATA 141 . 8.712. 17 •rr, 196. 165, 
.254.. 16.6.74 .. 1135.4. 74 :4, 144..3..55.,.2' '  
4, 141.,55 

19,=3=1DATA 16.141, 	'1=. , 'ter.". 1831 , 

18.413 DATA 2:4919 , 2'1 , 3x2 : 1.96.. 7412):1 , =F 
C. 173 . P.S.  1. 9r . 141 ::Ri.. 1 9F. 172 .55 1''+F 

1.E?, 11:1•:=4 
.i E: ,R DATA 109, 668, 196 .. 141 , 	, t' r" 1.4 
4,.•'?~ , 1F G, 4: '4, 1$5 	'I,t. T-ix 1,'1,' C1.: 1 
96.2131,58 
18611 DATA 144, 	113.55 l'.:• 7E'..I 
96.153,3 , 192,136,1F.,:24.75. 
1871 : 
18713 DATR =.4571..=136 ,3 19E ?441.1 .ti 
W„ 173 , 97 ..  196. 141,3E.:, 19x .. 173,67.. l'ire 

100.. 101,=4 
189E' DATA 1139.E.9, 1.96. 1.41 . F,2 , 1'33x, , 14 
4,235..  1613.4:24 , 1 R , , 7.:, . 1.962. 121.. 813. 1. 
95, 2Gt1 .: 
191:+ DATA 144,3• 	, 11..1..51~,153,7 ..1 
95,t53..16..194,1:36. i6..234..9 
19141 : 
t.20 DATA 35023,74,74. 175. 	7È:, 1.'.r.; 
. '34 .. 17' 313,.2OR.72 .. 41 . 1.. .4r"t, 1°'. 11314 
,41..14,141 
199:313 DATA 89,19x.215.5.24'4,9,1,1:3;1, - 
49.76. 	1:'7.1174• 77.41 ...16. 2132 4 it'14 
. 76 . 3.137 
1940 DATA 104.41 , 2,= 4. 141 , • 13,. 19x2. 16 

?49 , ?.'? ]"3,249, 159.4, 141 ,'I 7122 
,173,30,208 
1950 DATA 7h,129,j34 
19611 : 
1970 DATA 351385,.2..127..137.17:=.21, 
203, '7 .89, 196. 141.. 21.. 20:3.2-2,'x+5. 19 
6 , 2136 ,.  92 
19813 ATA 196, 249, 16.. 174.. 95,. 196.22 
4,.133,.209,.2,.152,.135.142.'35,196,142 
.248.195,.95 
1990 DATA 169,134,141,9..196,173,9 
1.196,141.92.196.174, 36 . 196.. 169.. 32 
. 157. 32, 192 

A SUIVRE.. 
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SUITE DUN 111 

22@5 DATA i:::. ::4 1 MF' #$:34 
2210 DATA DE+. ii ' ENE $ 6E;E 
2215 (:.HTA 4'..7,C4 -JMP $Î•:47r: 
22213 REM 
2225 REMCha.r•g o r,t de_. ciif'fer•entes 

valeurs PrecedE•r,. 	rt ri,i_E.3 	en 	i 	ri,oir 

~22:33 DATA C6, f:9 ' GEC $C9 
2235 DATA A4, 0:9 'LDY $C9 
2244 DATA B9, r3p, 97 ' LDH $97UN. 

2245 DATA 851U 'STA $1ki 
DATA F'r ::33, -f 'LDR $ 7 	. 

2255 DATA .. 	l  1 1 ' ;àTH 211 
22EG-1 DRTH E3, E.r , 97 ' LDR $9766. 

2265 DATA 85, r3E ' STA $4IE 
2270 DRTR B9, 39.97 ' t.DR $9799.  

2275 ['RTA E 	. FUF ' ÇTH $OF 
2280 DATR B9 . CC, _?7 'IDA $9711:, 

2285 DATA S5, CA =rA $!':H 
2.2901 RFM 
X2.5 REMVerifie 	.i 
= colorie 

ce F'ixel n'e-.t P 

2300 REr•1S i l 	est 	..l t!r.ri,e, recorirnenr~' 
Pour 	m•nt 	d 	'1tOrI.V 1 	l. ,_ 	i-.h ,ç 
neon 
23I5 DATA 20, E:3.96 -J8R $96E3 
2310 (RTA B(2 ' ECS $95R2 
2315 REM 
2320 

g 	di.'. 	Pri 

	

REM; ..'ft 	& 	l.a, 	Prf.iF• 
1i. 	1É' 	1L'.. 	d. 5.14cht 

2325 DATA 4C, BC.. 95 JMP $95E:C 
2_ I;'0 REM 
23:35 REr'1------ ------ 

-:340 REM 
2345 REM 	 PARTIE 7: 
235o REM 	_J.~-Pr.'3r.~.n,rr,e test F•cint.  

-'3.55 REM 
2:3E,0 REM-------- 

i 	RFM 
PEM 

	

,- F:EM'_ C,F• i F ~J 	C i~1E :14F ::~ - i', ~:: i1 IJ , r tL 
1 L H 1 H` , iif 	I. f: H 	3141- 

-t 

	

-.- L'ATH c.= , i'l 	 :;TH 	$[1I 

	

t r?H'TH H5. LIF 	' LL* 	$LIF 

	

::` L:HTH :5.,0t 	3TH 	►:1G 
<400 REM 
2405 F.Et1i; rrnF tus• r}:._ r- .:it.a# i  

r; 	k'. bit. 	t. :-.t,. -4:,.a, i.• t. niF'or a.ir : ,j; 

2'110 I?~!1N I14,î F1 	'LU', 	3l tl 
:415 I-r11H :4, 18 	STY $1 
2420 DATA 8419 	'.::T'r' #1•? 
2425 REM 
2431 F'EMCh.3. r'•jc_ r+E nt i> .ng , . th f' l ' 

t. .7. tet.-r' P '-1t elir. ina.t.ian dom:=• hit 
7 et F, 

2435 DATA R'L ein 	' I r- r #$i-nt 
2440 (TA 81 , 9r: 	LDH -:: $0I;: i. `i' 
2445 LATA R4. 1:1 	' LDY $13 
2450 DATA 2H 	 ' ROI.. A 
2455 [ATA 2A 	 .PU! A 
2460 REr•1 
2465 REMRotation e. 9au.che 	lo'n le 

compteur (re5uulta.t cJ'. test. r}.g.yi ld. r-. 
gtg•n!r. 

2470 DATA 2A 	 ' Rill A 
2475 DATA 88  
2480 DATA 10.-FC 	' BF'L $96F9 
2485 REM 
2498 REMResta~tra.tioi,e de `,' F,.ris r 1-

oUr, 
2495 DATA R4, 19 	LD 'r' $19 
250E1 DATA 60 	'RTS 
2505 REM 
2510 REM____________________________ 

2513 REM 
2520 REM 	CorE•?.tibilitc• ave_ 
2525 REM 	l' ORIC - i 
253e REM 
2535 REM---------------------•------ 

2540 REM 
2545 REM 
2550 REM',r_.i._i le 	.dr'é=._.e5 de: rait 

i'nes de la. ROM eriPlogers. F.,pj.r IIQL.CIU 
R 
2555 REM 
2560 REM ATMOS 	 i'IRIr -- 1 
2556 REM -------__---•-------.__-..__-_  

P..EM #L,L:c 	I 	#LAA L) 
2 575 REM #CI OE  
250 RErt 	#LOOE:'_ 	 if ÎlGil 
2.585 REM #Ci0"r'0 	 #C:F1::4 
Z59ÿ REN #D'3:35 	 #D2HO 
2595 REM *C47I.:  
26I0 REM #ERF7  
261C1 REM #0962 	 #~ ;-r: ►3 
2615 REM 
26210 REMP: i.r lç_. .a,'-1t.r-•:- A.dr•.p.., ;w,• ,.!. 

clllie rry+0dif'ir,qtlO'r' 	mo nere_c.:.qi1- i, 
2625 REM 
263A PLOT 4.10. "IJr-ic-1 :o'. Htmas -::0 

.'A) ?'" :r~ETA$ : FLOT 2R.1►0,H$ 
26:35 IF R$='A THEN 2670 FL~F TF H$ 

"n" THEN 2539 
264E1 FOR I=1 TO r : REr,D H: V 
2645 DUKE A: 'v : NE, <:T I 
2550 DATA #95:3D . #CFE4, #_951 0 . #D80D 
2555 DATA #`9.559, #L:2A0, #9576 - 
2660 DATA #958E:, #E: 84 . #`Î5F 8. #C9.--:O 
2665 DATA #95BC.#0483 
2670 RETIJRN 

LISTING 2 

ii:' RE M #: #::# t:# :# :#  
IEi REM  
20 REM #: 	 :#. 
:30 REr1 #: 	GEr1Lih1'~ I k:ti 11I ~N 	:#: 
40 REM t: 	 # 
0 REM  
55 REM 

10 REM  
20 REM 	3: 	 #: 
:30 REM 	:# DEME IN'3TRAT 13N #: 
40 REM 	#: 	 #: 
50 REM 	:#:#:#:#::#::#:A::#:#::K  

55 REM 
6c CALL#951:3 
70 REM 	E>,ernP'L e n'.nrner•a 1 
100 HIRE:3 
1143 FOR 1=1 TO 0 
120 FOR J=1 TO 4 	1 =_r'cl ; =_.i~.r•- 4 
130 X.= RHD':. 1 i:#:1 E +:30 
140 'r'=RND( 1 :;:#:140+30 
150 R= INT,:: RND:: 1 7 :23 :7+ 
16►0 CLIR:3ET ,>t,'•(,3 : CIRCLE' R. 1 
170 NEXT J 	I COlLCI IF:: 
180 NEXT I 
135 F'RIHT "HF•PUyer 3U,r ,i.'ii t.cda.chn P:, 

QU 1•rnat, com-
p;ND, SE 

aeE~E~evEl 

JPEPÈTE,~ u 	apis 
TouTr 

CoMP1Pi. 

,.r' r:.rr,P l lr' 	Le ._o'iit.q,a r•... 
190 ,ET H$ 	u::i il_,;il IF' 4t . ü 	C;F T H4~ 
21 i REN 	E::CrrF' 1.: n~i.rr, •r~, 2 

235 HIRES 
240 FOR I=1 TO 20 
245 FOR .J=1 TU 4 
2513 : =RN[ ( 1 .140+:30 
260 Y=RND( 1 :t1:3`+: 1 
27c_J C: l = I HTi: RNL:':: 1 ;::t:1,4   ;•+F• 
28CI C2=INTc Rt L:.( i i:$:2ii '+4 
290 CIJRSET ,„ `i' : 1 
300 DRAW C 1 ,13:1 	DRAW fir, i.:2, 1 
313 DRAW -C 1 , 0, 1 	C'PH1J 6i . -l':2.. 1 
'320 HE :{T .I 	I,J0  L'if )N: ,:+1_1:'2I+1_<':' 
3:30 NE ::T I : ".SET A$ 
:350 REM 	E::•~eri,P le_ nu.rr,er•o, 3 
380 HIRES 
399 FOR I=9 TO 199 STEP 10 
400 CURET 219-I,0:3 t DRAW -19_9+I. 

I.1 
410 CORSET 2b, I ::; 	L:RH1J 1.19:9-1.1       
420 CUR6ET 210+I , 199, :3 	L:<RHW t .~9- l 

-I,1 
43t CUR.SET 219., 199-I., :     : : C'RHW - I : 1-

199.1 
440 CL IRSET 120 100, : : i_ i RCI_E •' I+~. 

450 NE -tT I : CL- + : PR I N I • I rF W ' - F 
our STOP... 
460 REPEAT 
47I ! CÜLIJUR RND( 1 ;*.19  5+21, Rt4L 1 ï:#:2►J 

e 
48C UNTIL PEY$=":3" : GET As 
500 REM 	E:.emPle nuraerû 4 
530 TEXT 
540 PRINT"IJt•ilisez less toij.che c!e d 

irertio'n Pour din.-r. Faite, C F'ou. 
r• 

550 PRINT"colorier 1.i 	siar-~fa.,: Tk' 
L-C Four a.r••reter et E For eft a.r_Fr. " 

550 PRINT : PRINT"HPF• .•aez sur ~y.ne t 
ouche. .." 
570 GET As 
580 HIRES 	X=120 : 'r'=1k1k-i 
5900 ,_:LIRSET !;,'r', 1 
1;00 GET AS 	R=PEEK':: 5:3 ï 
510 IF R=3 THEN 'STOP 
620 IF R=67 THEN !CC)LCil_IR 
5:30 IF A=59 THEN 580 
640 X=k:+(1 AND R=9 ANL: 	-:. 1 AN 

D R=8 AND N;::.wj :' 
650 'i =+(1 ANi: H= 1►_i AND ''i'<:.1 ÿ 	-i: 1 A 

ND H=11 AND 'r rO ) 
660 GrOTCI `990 

Agrémentez par une fonction appropriée, le vide de 
vos surfaces. 

Rémi MONASSON 

I.E vIDE DE LA s R AcENP TA 6UEu1.r pAt iM cdvp DE -oiN6 APPRopg?s ? 

COLOUR 	3 - 	Nip 	
R>IC/ATMOS 

 Q>r,~1~ 	 PEu: A 

CA No14 x 07 iA44 B 	30 49 7C 92 IA4C 3E 14 HA CC 56, SA 3~ Q3 28B ICAC 83 B4 83 84 83 84 83 84 481 CB IFOC 84 84 84 83 80 83 84 84 41A 216C 83 84 83 20 84 80 94 84 3B6 1A54 18 OC 16 01 C9 16 13 C9 1F6 ICB4 83 64 83 84 83 84 83 84 41C 1F14 B4 84 83 38 84 84 84 843D3 2174 B4 BO 84 84 84 84 84 84 41C lA5C 15 CC 39 lA 3E OA 32 7B Z49 1CHC 83 84 83 20 e4 84 84 84 38A ±FSC 83 84 84 84 84 83 84 84 41E 217C 84 80 84 84 84 80 84 31 3C5 sultede/epage 3 1A64. 1B 7C BA 28 4D D' 62 6B 365 1CC4 84 94 84 84 B4 84 84 84 420 1F24 64 84 83 84 84 84 84 20 398 2194 83 80 83 80 63 80 B3 80 40C lA6C CD B4 18 lA D1 FE 99 30 44B 1CCC B4 84 84 64 84 84 84 30 3CC IF2C Si 84 84 84 94 84 82 81 418 218C 83 80 83 80 83 80 83 80 40C 
1810 A2 08 EO 6A EO 44 4C OE 372 

1A74 04 FE 8S 30 67 ED 53 77 3D5 ICD4 93 84 84 B3 84 84 83 94 41D 1F34 84 84 84 82 81 84 84 84 41B 2194 83 80 63 36 83 80 83 80 40C 
1824 AO 20 00 00 00 00 00 6E 12E 

lA7C 18 ED 53 6F 18 3A 7B 18 ZAC 1CDC 64 84 84 84 83 84 84 83 41E 
 

219C 83 80 83 BO 83 80 83 80 
182C 4E EE 60 C4 60 EB A4 48 494 

1A84 C6 OA 32 71 18 CD BD IA 32F 10E4 84 64 83 31 83 84 @4 83 ;SCA 
1F44 84 80 82 20 84 84 84 84 418 
îF44 84 80 84 84 84 84.84 BO 418 21 A4 @3 BO 83 80 83 80 83 20 3AC 

34C 

1834 80 AA 80 6C A4 4C 40 CA 410 
lABC CD 8H 19 C9 7D 93 30 12 398 10EC 84 84 83 84 84 83 94 B4 41E IF4C B4 84 84 84 84 B4 84 30 3CC 2184 83 84 83 B4 83 84 83 80 414 

1834 40 29 E4 48 20 8E 20 68 2CA 
1A94 1C 3E 05 BE CC AO lA 3A 2DA ICF4 83 84 84 83 64 84 83 20 389 1F34 81 84 84 82 BI 84 82 81 413 21B4 83 80 83 84 83 04 83 80 414 

1844 AE 4E CO BA CO EO 00 00 3E6 
1A9C 78 18 18 C2 lE 01 C9 lE 273 1CFC 63 84 84 8384 84 03 84 41D IF5C 84 84 82 80 83 84 84 83 418 21BC 83 84 83 20 84 84 94 84 3BA 

1844 00 00 00 64 AO 4C 67 ~7 20E 
1AA4 04 C9 ID CC A3 lA 3A 78 328 1D04 84 84 84 84 83 94 84 83 41E 1F64 84 84 83 39 BO 81 64 84 3CD 21C4 84 84 84 80 84 84 84 84 41C 

1854 24 2A EO AA 32 ,4 24 6A 30C 
IAAC 19 18 83 E6 CD CD 18 El 43B 1DOC 84 84 @3 20 84 B4 B4 84 3AB 1F6C 84 84 B4 04 84 84 84 84 420 2104 80 84 84 84 84 84 84 	3C9 

1830 EO AC 62 56 24 EA EO EA 31C 
1A24 18 AF 7D BB CA E6 19 18 3E0 1D14 84 84 84 94 84 94 84 84 420 1F74 83 84 84 B4 84 84 83 20 

84 
21D4 B1 84 B4 84 84 84 83 84 41C 

1864 52 24 00 64 AO AA 37 27 2A2 
IARC AC 62 6B CD B4 18 lA FE 42A 1DSC 84 84 84 84 84 84 84 30 3CC 

400 
IF7C 60 80 80 80 91 84 B4 84 40D 21DC 83 80 80 83 84 93 84 94 415 

186C 24 01 	12 01 il 65 02 01 BI 
IAC4 E2 28 03 FE E7 CO ED 53 4F2 1D24 83 84 94 84 84 83 84 84 41E IF84 84 84 82 BO 83 84 84 83 418 21E4 84 84 84 37 84 82 83 84 3CE 

1874 12 01 11 01 OE 65 OS OA A7 
IACC 6F •18 lE FF ED 33 77 18 373 102C 84 83 84 84 84 93 94 94 41E 

 

1870 7A 18 00 ID 00 ID 03 00 CF 
IAD4 01 01 FF CD D2 14 3E 00 2F2 1D34 B4 84 83 32 B3 84 84 84 3CC 

1F94 84 84 83 20 B4 84 B4 84 420 
1F94 84 B4 84 84 84 84 84 B4 420 

21F4 84 84 84 80 B3 80 80 83 412 
21F4 80 84 64 84 83 81 84 20 3B4 

1884 05 00 00 00 00 00 00 2A 2F 
1ADC 32 71 18 C9 3A 84 18 32 28C 1D3C 84 84 84 84 84 83 94 84 41F IF9C 84 84 84 84 84 94 84 31 3CD 

188C 6F 18 CD B4 18 lA 21 71 2CC 
1AE4 78 1B C9 2A 73 18 22 6D 2A0 1044 84 84 84 84 84 84 93 20 388 1FA4 81 84 84 84 B3 84 84 84 41C 

2204 83 84 84 83 80 84 82 80 417 
2204 83 B4 84 83 80 81 84 84 417 

1894 18 86 2A 6F 18 22 Be 00 229 
 IAEC 18 3A 79 18 32 72 18 3E 100 ID4C 83 B4 94 84 84 B3 84 84 41E IFAC 84 83 84 84 84 84 83 84 41E 2200 84 94 82 20 84 84 84 84 3BA 

1894 CD HE Cl 2A 6D 1B CD B4 47C 
IAF4 00 32 BO 18 3A Bi 1B FE 29B 
lAFC IC 28 13 FE 10 28 4C FE 2E4t 

1D54 04 83 84 84 84 83 84 94 41E 1F24 84 84 82 30 80 81 84 84 3C3 
1FBC 84 84 84 84 B2 83 BI 84 41A 

2214 	84 84 84 B4 84 84 31 420 
1BA4 18 SA 21 72 18 96 2A 6D 20A 

îB04 lE 28 67 FE IF CA 89 19 338 
1Dsc 84 84 83 20 84 84 B4 84 3BB 
1D64 84 84 84 84 84 84 84 84 420 

 
64 

221C 94 80 84 94 84 84 84 31 
IBAC 18 22 88 00 CD BE Cl C9 407 

IBOC FE 20 CA DF 1B C9 24 3E 40D 
90 94 84 84 84 82 80 20 316 IFCC 2224 83 80 80 80 80 83 84 @4 40E 

40E 

1884 C3 E3 45 4C 21 00 00 11 26D 
1814 14 BC CA D9 lB CD B4 18 427' 

1664 84 84 @4 84 84 84 84 30 3CC IFCC 80 60 81 84 64 82 B1 84 410 
1D74 B3 84 84 84 84 84 84 84 41F 

 222C 82 	83 39 83 84 80 80 411 
1884 14 00 19 10 FD 09 11 FF 253 

1814 lA FE 80 CA 09 18 FE 81 4D3 
1FD4 84 83 84 94 82 81 B4 84 34E 

BO 
2234 BO 80 83 39 83 84 64 B4 3CA 

3C 

18C4 01 	19 EB El Cl C9 ED 44 441 
1824 CA 09 lB FE 82 CC 02 19 425 

1D7C 83 80 83 84 64 64 84 84 41A 'FDC B2 80 80 20 84 84 90 84 3AE 
1D84 84 94 83 33 94 84 93 94 3CD 

 223C 84 83 80 80 84 83 83 80 386 
18CC C9 2A 7C 18 ED 3F FE 40 411 

182C 3E IC 32 7F 18 3E 60 32 1F3 
84 84 84 94 84 84 84 34 420 IFEC 2244 80 83 84 B0 84 83 83 20 386 

18D4 38 13 FE 7F 38 17 FE BF 3D4 
1834 71 18 32 79 18 CD B4 16 2E3 

1D8C 84 83 B4 B4 63 B4 B3 64 41D IFEC 84 84 84 84 BO B4 84 31 3C9 
1094 84 83 84 84 83 84 84 20 3BA 

 
IBDC 38 lA 14 3E 05 77 3E 14 172 

183C 1A FE 85 D2 E6 19 22 73 403 82 63 BO 83 84 83 94 83 417 IFFC 
224C 84 B3 90 80 84 83 84 80 416 
2254 84 83 84 20 84 84 84 80 416 

18E4 BA CO 16 01 C9 3E OA 77 319 
1844 18 22 6F 18 CD 89 18 CD 2FE 

1D9C 83 84 84 84 84 83 84 64 41E 1004 B2 B3 81 84 84 83 84 83 418 225C BO 90 BO 20 84 84 @4 84 380 
18EC 15 CO 16 13 CO 7E 77 ID 2D9 

IB4C 6C 14 CO 25 CA D6 18 CD 3F6 
1DA4 84 84 84 84 94 83 84 84 41F 2004 80 84 82 31 84 82 94 84 3C5 2264 80 84 84 94 84 84 94 84 41C 

1804 CO 1E 04 CO 1C 7E 77 3E 2FA 
1854 B4 18 IA FE 80 28 7B FE 405 

IDAC 84 84 93 20 84 84 84 84 3BB 2004 84 84 84 82 80 83 80 81 412 226C 84 84 80 84 84 84 94 31 3C9 
18FC 05 BB CO lE 01 C9 2D C9 35E 

1864 B2 ÇA D6 18 FE 81 CC 02 48A 
1084 84 84 84 84 84 80 84 84 41C 2014 84 84 84 84 84 81 94 20 399 2274 83 84 84 G4 G4 BA GA GA 41F 

1904 24 3E 60 32 71 18 32 79 229 
1864 19 3E ID 32 7F 1B 3E 65 lEO 

1DBC 94 84 84 84 84 84 84 30 3CC 201C 81 84 83 84 84 83 84 94 41B 227C 82 83 81 84 84 84 84 94 41A 
19OC 18 3E IC 1@ OB 25 3E 65 ISD 

196C 1B C3 2D 28 68 2C CD 84 34A 
1DC4 84 84 83 84 84 83 84 84 41E 2024 84 83 94 94 84 83 84 84 41E 2284 84 64 83 39 83 84 84 82 3D1 

1914 32 71 18 32 79 la 3E 1D ID9 
1874 18 IA FE E3 28 04 FE E8 425 

1DCC 83 84 83 84 84 83 94 94 41D 2020,83 84 82 20 84 84 84 84 399 2290 83 81 84 84 90 83 80 84 413 
191C 32 7F 18 CO 39 18 3A 79 293 11ID4 83 94 94.34 83 84 84 84 OCE 2034 84 84 84 84 84 80 84 94 41C 2294 94 92 83 81 84 94 83 20 3B6 
1924 18 32 71 le 3E IF 1B FO 238 

197C 20 43 2D 3E 1E 32 7F 18 les 1DDC 84 84 84 84 83 80 83 94 41A 64 84 84 B4 84 84 84 31 OCD ,2034 229C 83 84 $4 84 83 84 BO 81 417 
3$ 1924 00 00 00 00 00 OA 06 FF 1884 3A 79 18 18 AA 2C 3~ 05 IFC IDEA 84 84 84 84 84 94 83 20 38B 2044 81 84 84 83 84 84 84 03 41B 22A4 84 83 94 82 80 84 83 84 418 

1934 00 00 00 10 FB CO 21 7A 26F IBOC BD 28 44 CD B4 18 IA FE 3DA IDEC 94 84 83 84 94 83 94 84 41E 204C 84 84 84 83 94 64 84 83 41E 22AC B4 84 83 20 94 80 84 B4 387 
193C 18 7E 32 84 18 32 72 18 220 

1894 BO 28 3C FE 84 26 38 FE 3C4 
1894 81 CA 04 19 FE 82 CA li 343 

 1DF4 83 80 83 94. 84 83«.94 84 419 2054 84 84 82 32 84 82 83 84 3C9 2284 84 84 84 84 BO 80 BO 84 414 
1944 22 7C 1B 2A 73 18 ED S8 283 iDFC 03 84 84 20 94 84 84 84 3AB 205C 84 84 84 03 84 84 84 84 41F 2280 84 84 84 84 84 80 84 32 OCA 
1940 75 18 3E FF BB 28 DF ED 479 IBA4 19 FE 83 CA 22 19 06 03 2A8 IE04 84.84 84 84 84 84 84 84 420 2064 84 83 84 94 84 82 BO 20 383 22C4 83 84 82 80 84 83 80 83 413 
1954 53 6D 1@ 7C 92 DC CA 18 3A4 18AC D6 05 FE B3 CA E6 19 FE 523 IEOC 84 84 84 84 84 64 94 30 3CC 206C 81 84 84 84 84 83 94 64 41C 22CC 84 84 94 83 80 83 84 90 416 
195C FE 05 30 33 47 7D 93 DC 388 1884 82 CA E6 19 FE $1 CA E6 574 IE14 83 BO 84 64 83 84 84 84 41A 2074 84 84 94 83 84 84 84 94 41F 22D4 81 84 $3 30 84 83 80 84 3C3 
1964 CA 18 FE 02 30 4H Be 30 345 1BBC 19 10 ED 18 12 3A 80 18 212 1EIC 84 83 84 84 84 64 83 94 41E 207C 82 60 80 20 84 84 94 84 382 22DC 83 84 84 84 94 83 84 84 41E 
196C 38 7C 92 38 03 14 3E 05 IDA 1BC4 FE 00 20 44 3E 01 32 80 253 

1E24 84 80 83 35 83 84 93 90 3C6 2084 84 84 84 94 84 80 84 84 41C 22E4 84 84 83 84 80 83 84 20 386 
1974 18 03 15 3E OA 32 7A 18 13C 18CC 18 3A 7F 18 CO FB lA 2D ZEE 1E2c 84 84 84 83 60 93 80 83 415 2080 84 84 84 94 84 64 84 31 3CD 22EC 83 84 84 83 84 80 83 84 419 

OA 1974 7C HA 28 3C 	62 6H CD 409 1BD4 18 EB 24 1B E8 23 18 ES 349 
1E34 84 84 84 80 83 84 83 20 386 2094 81 84 84 82 81 84 84 82 416 22F4 83 80 83 84 83 80 84 83 414 

1984 B4 18 1A D1 FE 99 30 04 382 IBDC 2C 18 E2 CD B4 18 IA FE 3D7 1E3C 93 84 83 84 83 80 83 84 418 209C 81 84 82 81 84 84 82 81 413 22FC 84 94 83 20 84 84 84 84 3BH 
1984 FE 83 30 7A ED 53 75 la 3FA 18E4 E9 28 04 FE E4 20 18 3A 369 1E44 64 83 84 84 83 80 83 84 419 20A4 84 84 82 33 84 82 81 84 3C8 2304 84 84 84 84 84 84 94 84 420 
1994 ED 53 6F 1B 3A 7A 18 32 2C5 1BEC 82 18 FE 04 28 11 3C 32 243 IEAC 83 84 83 20 84 84 94 84 3.A 2OAC 84 82 81 94 84 83 84 84 41A 230C 84 84 84 84 84 84 84 32 OCE 
199C 71 18 CD CO 19 CD 88 1B 3A2 IBF4 82 18 3E 02 32 72 18 ES 27B 1E54 84 84 184 84 94 84 84 94 420 2084 82 81 84 84 82 81 84 20 392 2314 83 84 84 84 84 84 94 $1 41C 
19A4 C9 7D 93 3B 06 IC 3A 7A 2E7 1BFC 01 02 25 CD D2 14 El 3A 2F6 lESC 84 84 84 $4 $4 94 94 30 3CC 2OBC 81 84 B4 82 81 $4 84 82 416 231C 64 84 84 82 84 84 84 84 41E 

3A 19AC 18 18 CA ID 3A 7A 	18 SFH 1C04 7F 18 32 81 18 CO FB IA 33A 1E64 BO 90 80 80 80 80 83 84 407 20C4 91 84 82 $1 84 84 82 Bl 413 2324 84 B4 93 31 84 84 84 83 OCE 
1984 C4 ES CD CO 1B El 18 CO 514 ICOC OE 37 06 FF 00 10 FD OD 264 lE6C 84 84 84 84 84 84 84 84 420 2OCC 84 84 82 20 84 84 80 84 336 232C 84 84 84 84 82 83 $1 84 41A 
1984 7D BB CA E6 19 18 BD 62 438 1C14 20 FB CO Co 9E CE 21 60 498 IE74 84 84 83 36 84 94 84 84 ODI 20D4 94 84 80 94 64 84 80 84 419 2334 84 84 84 83 84 84 84 20 3BB 

E6 19C4 6B CD 84 	1A FE E2 28 426 1CIC ID 06 4F 7E CD BE Cl 23 35F LE7C 84 84 94 80 80 80 80 90 40C 20DC 84 84 80 84 84 84 84 31 3C9 233C 81 84 84 64 84 84 83 84 41C 
19CC 03 FE E7 CO ED 53 6F 1@ 46F 1024 10 F9 21 01 01 22 88 00 206 1E94 83 84 84 84 94 84 83 20 3BA 20E4 81 84 80 83 81 94 90 83 410 2344 84 83 84 84 83 94 94 94 41E 
1904 lE FF ED 53 75 le 01 01 2EC 1C2C 22 73 18 3E E4 CD BE Cl 418 SEBC 83 84 64 84 94 94 83 84 41E 20EC 81 84 80 93 81 94 80 83 410 234C 84 84 82 20 84 84 80 84 396 
19DC FF CD D2 14 3E 00 32 71 393 1034 21 02 11 22 75 18 CD 94 264 1E94 84 84 84 84 83 80 80 80 413 20F4 81 84 83 34 84 82 84 83 3C9 2354 84 84 84 84 80 84 84 84 41C 
19E4 18 C9 06 04 2A 73 18 3E IDE ICOC 1B lA C6 03 22 $8 00 CD 2A4 lE9C 80 80 80 20 84 94 94 84 380 20FC 84 82 84 83 84 82 84 83 41A 235C 84 84 80 84 84 84 84 32 OCA 

19EC E9 CD FB 19 10 F8 3E 01 411 1C44 BE Cl 21 04 09 22 77 18 25E 1EA4 84 84 80 84 84 84 84 84 41C 2104 84 82 84 84'84 94 83 20 389 2364 81 84 80 $1 84 90 81 84 40F 
1904 32 B6 18.49 22 Be 00 3C 2AF ICBG CD 94 18 lA C6 14 22 B0 367 IEAC 80 84 94 84 84 84 84 30 3C8 210C 81 84 03 80 81 84 83 80 410 2360 80 81 84 80 81'84 90 81 40B 

19FC CD BE Cl F5 CS 01 03 96 4AO IC34 00 CD DE Cl 3E 05 32 7A 338 1E84 81 84 B4 84 83 84 94 83 41B 2114 81 84 83 80 61 84 83 80 410 2374 84 84 82 32 84 82 84 64 OCA 

1A04 CD D2 14 Cl F1 CO 3A 94 4EC 
1434 16 3E OA 32 78 19 3E 60 1C3 IEBC 84 84 84 83 84 84 83 84 41E 211C 81 84 83 20 84 80 84 94 384 237C 82 84 84 82 84 84 82 84 41A 

84 1AOC le 32 7A i@ CO 21 78 	259 
1064 32 79 10 3E 00 32 82 18 ICD IEC4 84 84 82 37 84 94 84 04 3D1 2124 84 84 84 80 84 64 84 84 41C 2384 84 82 84 84 82 81 84 20 393 

IA14 22 7C 1B 7E 32 B4 19 C6 248 
1464 76 C9 00 00 84 84 84 84 34F IECC 83 84 84 84 83 84 83 84 41D 212C 84 90 84 84 94 84 84 31 3C9 238C 81 84 83 81 94 83 81 84 415 

lB 7E IAIC OA 32 722A 73 18 ED 26@ 
1074 e4 84 84 84 84 94 84 84 420 IDA 84 84 83.94 84 84 84 20 3BB 2134 83 80 83 80 63 80 83 BO 40C 

IAIC SB 77 	3E FF 73 CA ED 269 
1C7C 84 84 84 84 84 84 84 30 3CC IEDC 81 84 84 84 84 B4 84 84 41D 213C 93 80 83 BO 83 80 83 80 40C 

FF 	3C lA24 19 ED 53 3E 	7C CA 	348 
1084 83 84 83 84 83 84 83 84 41C IEE4 83 80 83 84 84 84 84 84 41A 2144 83 84 83 33 83 90 83 80 3C6 

1A34 CA 18 FE 05 30 78 47 7D 34E 
1A3C 93 DC CA le FE 02 30 69 OEC 

1C9C 83 84 83 84 83 84 83 84 41C 
1494 83 94 83 30 83 B4 83 84 348 

IEEC 84 94 82 20 84 B4 84 84 39A 
IEF4 B4 84 84 64 84 84 84 84 420 

214C 83 80 83 80 83 BO 63 80 40C 
2154 83 80 83 BO 83 84 B3 20 390 SUIVRE / / 1C9C 93 84 83 84 83 84 83 $4 41C IEFC 84 84 84 84 84 94 84 30 3CC 215C 93 84 84 84 83 80 83 84 419 
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CHAPEAU 
0 

6.900 F TTC 
le compatible IBM PC XT* 

Step 1 128 ko - Clavier Azerty détachable 
1 drive 360 ko - Carte Graphique couleu 

et pour 8.888 F TTC 
Step 2 256 ko - Clavier Azerty détachable 

2 drives 360 ko - Carte graphique couleu 
port parallèle 

s IBM PC XT est une marque déposée IBM Corp 

Computer 3 - • 
3, rue Papillon - 75009 Paris - Tél. 45.23.51.15 

Hl. 112 

Fi 

W No rno's land 

/ es.
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VI DEOTROC DISQUETTES PAR 10 

89 bis, rue de Charenton 5'1/4: 77 F - 3'1/2: 260 F - 3 : 350 F. 

75012 PARIS K7 VIERGES C20 
Tél. 43.42.18.54 33 F LES 5 

Ouvert du mardi au samedi de 10 h à 19 h MANETTES DE JEUX 
sans Interruption et le lundi de 14 h à 19 h QUICKSHOT II 99 F - COMPETITION PRO 199 F - 

LE STICK 199 F (AU MERCURE, INCASSABLE) 
SONY HB 501-F : clavier Azerty I magneto 

COMMODORE 128 13 JEUX 3250 F. cadeau 	intégré 
 

+ 3 utilitaires -I 1 cartouche 
initiation cadeau + livre initiation Basic 1990 F. COMMODORE 128 13 JEUX I MONITEUR VERT 

SONY HB 501-F + moniteur vert 2990 F. 80 COLONNES 4490 F 
SONY HB 501-F 4 moniteur couleur 4490 F. COMMODORE 128 + 3 JEUX -I MONITEUR 
Lecteur disquettes CANON VF-100, 7201<3190F. COULEUR 5590 F 
CANON V20 -1 1 jeu cartouche LECTEUR DISQUETTES 1571 NC 
Table traçante SONY 2750 F - Imprimante COMMODORE 64 PAL + 3 JEUX 1990 F. 
CANON 1990 F. LECTEUR DISQUETTES 1541 + 1 JEU 1990 F 

(FAST LOAD CARTOUCHE 390 F) 
AMSTRAD 64 1 1541 I CADEAU 3890 F 
Super Promo sur toute laomme 1 les 

cade 
ux SPECIAL NOEL'! (prix par GREG IMM~DtAT CIPEog 

PCW 8256 I- cadeau 6990 F.  
Imprimante DMP 2000 f cadeau 2290 F. 20/. SUR TOUS LES JEUX 1200 

ATARI 520 ST PRIX PROMO. 50 LOGICIELS (SAUF NOUVEAUTES) 	c 
DISPONIBLES! 
LECTEUR DISQUETTES 720 K 2700 F. 

30/. SI ACHAT DE MATERIEL 

Salut les bouts de carton. Ca va comme vous voulez ? Ca roule ? 
Vous baignez dans un monde languide fait de fleurs et de poésie, 
où tout n'est qu'amour et paix ? Oui ? Alors, accrochez-vous : ça 
va changer d'ici pas longtemps. Parce que la promo de la semaine, 
ça déménage un Max (jeu de mots) : c'est Peter Pank, le pire des 
héros punks, celui qui pour voler utilise une poudre magique Inter-
dite par la loi. Ah ah, ça décoiffe, hein ? Vous allez voir, vous allez 
découvrir Alphamax, le dessinateur, II a fait d'autres trucs avant. 
Et Je vous offre pour l'achat de Peter Pank DIX je dis bien dix car-
tes postales diverses et variées parce qu'Il n'existe pas de cartes 
sur Alphamax. Mais Je vous en envoie des belles, vous inquiétez pas.  
Et en avant pour le bon de commande (mon passage préféré t): 

7 Alphamax. 56 balles. Port. 6 balles- Cartes postales. Gratos. Total. 
Calculez vous-mêmes. 

7 Albums au hasard dans la liste. Moins de quatre, port. Quatre, pas 
port. Cinq ou plus, le Livre du Fric de Roderick Masters gracieusement 
enluminé par Edika. Et en plus, pas port non plus. 

J Rien. Ah si. Catalogue. Port ? Pas port. Prix ? Pas prix. Tout gra-
tuit. Etre financé par fonds américains secrets. 

Nom: 	.......................................................................................... 
Prénom : 	..................................................................................... 
Adresse : ..................................................................................... 

Code postal + ville : ................................................................... 
Envoyer ce bon à : IMPRESSION 3 impasse du Colombier. 95230 
SOISY. 

r--------------------------------------r 
t 	M 

t Rue .......................................... 

Code 	 Ville. t 

1 	Désire recevoir le jeu "DANGEREUSEMENT' VO'I'RE' 
r 

pour l'ordinateur ................. 

I 	sur ,as>cuv disquette (rayer la mention inulile) 

db 	
. 	. ci Ic>inl man règlement de 	 ..par 

Version fratx aisy distrii'uée 
en ('srlueiviré uar : 

Tél. (1) 281 20 02 

micro-ordinateur. 
3 jeux d'aventures-arcade à un rythme 

échevelé dont VOUS êtes l'acteur orincioal I 

P.n V<.nle clivé untie, dI t, 11lteui habituel ou en retournant le bon ci- 

dessous à EUREKA INFORMATIQUE. 

AMIGA: 
BEAU MAIS CHER! 

Suite de la page 23 

ON CONCLUE ? 

Alors, ce que je me demande 
c'est vers quel ublic se tourne 
cette bécane. En effet, Commo-
dore annonce une interface 
assurant la compatibilité IBM à 
200 dollars. C'est bien, mais ça 
met la bécane à 2000 dollars, 
soit si l'on compte les frais de 
traduction, les notes de frais de 
l'importateur et le reste environ 
25000 francs chez nous. C'est 

très cher. Inabordable pour les 
particuliers que vous êtes. 
Alors ? Les entreprises ? Aux 
Etats-Unis, elles sont déjà équi-
pées en IBM. Pourquoi investir 
dans un matériel qui ne tiendra 
peut-être pas la route ? C'est 
dommage. Que peut-on espérer 
de la part de Commodore? 

Simple, une baisse de prix de 
moitié pour permettre à I Amiga 
de toucher le marché de la 
micro familiale et un engage- 

ment complet dans cette 
bécane. A mmoins qu'ils ne 
nous sortent un Amiga 2 d'ici la 
sortie du premier. Si ils font 
cette bêtise, on sera amené à 
penser que Commodore repart 
dans ses caprices de machines 
inexistantes. Quoi qu'il en soit, 
pour le moment, l'Amiga 
n'existe pas et n'est pas près 
d'exister, bien que la sortie offi-
cielle soit prévue pour janvier en 
France. Alors... 

a 

IA 
• 

Vous détestez votre libraire ? 
Bravo ! SALUT LA PROMO est 
faite pour vous. Chaque se-
maine les plus malins d'entre 
vous pourront profiter d'une offre 
spéciale mais aussi nous 
commander tous les albums de 
bandes dessinées de leur choix. 
Comment faire ? Prenez les prix 
de la liste ci-contre, ajoutez 6 
francs de port par album et ren-
voyez-nous le bulletin jaune 
avec votre paiement. Attention, 
â partir de 4 albums. le port est 
gratuit. 

TRAGIQUES DESTINS 49,00 
FOLIES ORDINAIRES 	69,00 
TSCHAW 45,00 
THORGAL 33,50 
SERGENT KIRK IV' 55,00 
CLARKE ET KUBRICK 2 38,00 
BLOODI ET LES RON- 
GEURS 30,00 
GRATIN 59,00 
SUR L'ETOILE 42,00 
L'ILE ROUGE 33,00 
CHAUD DEVANT 39,00 
CHIURES DE GOMME 228,00 
MINE DE PLOMB 228,00 
MONSIEUR SOURIRE 90,00 
LEA 55,00 
CALME PLAT 39,00 
CARMEN CRU 45,00 
LE TEMPS DES INNO- 
CENTS 38,00 
CUBITUS 33,50 
CIA 69,00 
COUPS DE CRAYON 85,00 
LA FIANCEE DE LUCKY 
LUKE 36,50 
LES KROMOKS EN FOLIE 33,00 
LE PICKPOCKET 33,00 
PETER PANK 56,00 

p Pit.E, r'Es 
UW COM 

r") 
FACE, T'ES 

 U+v Citeteti 

¢a MARIN! 
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AMSTRAD LOGICIELS 

• Edileur pleine page avec scrowlinglhaut et bas 
• Assembleur Turbo ultra-rapide 
• Moniteur de langage machine complet 
• Désassembleur avec génération de listing-source 

(Label et DEFS). 

D.A.M S. est un logiciel roysyront in assembaeuy un 
moniteur et un desassembleur symbolique pour de-
velopper et mettre ou point facilement des pro-
grammes en langage machine sur les micro-ordina-
leurs AMSTRAD. Les trois modules sont co-residents en 
memoire ce qui assure une grande souplesse d'utlli-
solion Vous pouvez notamment utiliser un éditeur 
plein ecran, un assembleur immédiat, un désossem-
bleur symbolique, une trace et beaucoup d'autres 
fonctions Ires puissantes. D.A.M.S. est entièrement 
relogeable et est bien evidemment efrit en langage 
machine. 
Ref AM 208 
Prix • sur cassette . 295 FF TTC pour CPC 
Ref AM 308 
Prix sur disquette . 395 F TTC pour CPC 

D.A.M.S. Disponibles pour 464, 664, 6128. 

WATSOt-t 
AMS I R A  
AUTOFORMATION 
A L'ASSEMBLEUR 
EN FRANÇAIS 
Contient un livre et un 
logiciel 
LE LIVRE 
Cet ouvrage introduit le 
débutant a la program 
motion du 180 grace a 
la m e 1 h o d e du 
Dr WATSON qui selon les 
critiques vaut son pe 
sont d'or I Aucune con-
naissance prealoble 
n'est requise et le but du 
livre est d'assurer au no-
vice un succes total 
A la fin du livre les Ins-
tructions du ZBO sont ex-
pllquees en detail De 
nombreux exemples Il. 
lustrent les différentes 
stapes du cours alors 
que des exercices (les 
solutions sont fournies) 
lestent la comprehen-
sion 
LE LOGICIFI Un assem- 

MICRO APPLICATION ANNONCE SUPERPAINT 
un programme sensationnel qui donne 
un "LOOK de 32 bits" 8 votre CPC. 
Vous connaissez certainement les programmes ap-
pelés "PAINT" qui étalent jusqu'à maintenant réservés 
aux micros 32 bits? Rapides. spectaculaires, ils per-
mettent de réaliser de fantastiques graphismes très 
facilement et en un temps record. Aujourd'hui avec 
SUPERPAINT vous pouvez vous aussi sur votre CPC 
accéder et profiter des fantastiques possibilités d'un 
véritable logiciel "PAINT". 	 SAV 

Les Fonctions Principales de SUPERPAINT 	$OVV 
Trace de rectangles lignes cercles. ellipses 
Arrondissage des ongles (ires imponanf) 
routes les formes peuvent erre colOriees ou Iromees 
Quatre grosseurs de traits disponibles 
Selection par menu deroulants Cl icones (type 32 bits) 

SUPERPAINT est livré sur disquette 3 pouces accom-
pagné d'une documentation en français. 
SUPERPAINT fonctionne sur CPC 464, 664 et 6128. 
SUPERPAINT r e coûte que 395 francs 1 

DEMANDEZ LE CATALOGUE MICRO-
APPLICATION.20 PAGES DE LIVRES ET 
DE LOGICIELS POUR AMSTRAD, ATARI, 
COMMODORE, IBM, APPLE... 

n .ti,54.,c. Po i? .rsM STn CP[' 

blc-w 780 Complet est 
livre sur cassette et 
comprend 
- Piquettes Symboliques 
-Directives d'Assem-
blage 
- Chargement r Sauve-
garde 
Copie Ecron 

- INSERT' DELET 
L assembleur permet 
d'ecrire des program-
mes facilement en lan-
gage d'assemblage 
puis les transforme en 
code machine (langage 
machine) Pour vous 
alder a comprendre les 
rotations mathematiques 
utilisees. une demons-
ration de l'utilisation 
des nombres binaires et 
hexodecimaux est tour-
nie Un programme uti-
lisant les commandes 
graphiques addition-
nelles décrites dans le 
livre est egalement 
fourni 
Ret ML 126 
Prix 195 FF K7 - 

295 It disquette 

[lacs et Asluces du THOMSON M0514û Francs 400 pages ml 160 
Enfin un livre Micro Application pow les THOMSON 1 Avec trucs 
or Astuces pou, is Mo5zTO7-70 nous voulons apporter le 
maximum o tous les possesseurs de ces ordmaleurs lis trou-
vernnt non seulement de nombreux conseils el des explications 
pour profiter au PLUS de leur machine. mois des programmes 
utllitoues très puissants comme un traitement cle texte, un gene- 
raleur de sprites (lullns(, un montreur disque. une ghon de 
Itchier comp tète. un programme graphique... Des )Astuces 

e

41 
pour utiliser le DOS et pour programmer en langage machine. 

. 	 • ' • 	 N 	 freer des fenéees_ 

LIVRE DU LECTEUR 	
. LES ADRESSES MBMOIRES 

pulation des blocs et de 	 DE L' ANSTRAD CPC. 
in DE DISQUETTE 1541 	la directory. gestion de 	 • NOUVEAUTE: 	 • ' • 	 • 

ô & Un livre indispensable 	fichiers complete, me- 	 D.A.M.S POUR AMSTRAD 
qui vous explique de 	niteur disque, listing du I 	. TRUCS POUR LE 6128.  

d,I façon exhaustive et 	DOS commente. spoo- 	 • REGARDS SUR L-UNITE 
claire l'utilisation du 	ler... Le must absolu/ 	 DE DISDUETTE. 	 - 

QSoppy Commodore 1541. 	Ref . ML 101 	 . SPOOLER IMPRIMANTE 

Q r0 	Fichiers relatifs, mont- 	Prix :179FE 	 POUR CPC k6u. 	 -  
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TRUCS ET ASTUCES 
POUR L'AMSTRAD 
CPC (Tome 1) 
De nombreux 
domaines sont couverts 
(graphismes, lenétres. 
langage machine) et 
des super programmes 
sont inclus dans ce best-
seller (gestion de fi-
chiers. éditeur de textes 
et de sons...(. 
Ref : ML 112 
Prix 149FF 

LA BIBLE DU 
PROGRAMMEUR 
DE L'AMSTRAD 
CPC 464 (Tome 6) 
Tout, absolument tout sui 
le CPC 464 Ce livre est 
l'ouvrage de reference 
pour tous ceux qui veu-
lent programmer en pro 
leur CPC Organisation 
de la mémoire, le con. 
frôleur video, les inter-
taces l'inlerpreteur et 
toute lo ROM DESAS-
SEMBLEE et COMMENrEE 
Ref.: ML 122 Prix . 249 FF 

LE LANGAGE 
MACHINE 
DE L'AMSTRAD CPC 
(Tome 7) 
Des bases de la 
programmation en as 
sembleur a l'utilisation 
des routines systeme, 
tout est expliqué avec 
de nombreux exem- 

► BASIC 64 une fusée 1 

Le compilateur BASIC 64 est le 1^' a fournir la posy 
bilHé de traduire des programmes BASIC. soit en 
langage machine, soit en SPEED CODE Les 2 ver-
sions ont pour effet de taire tourner vos program-
mes de 4 a 14 fois plus vite traitez avec BASIC 64 
tous les programmes qui vous semblent trop lents 

Rét MD 107 Prix 350 F TIC 

BASIC 128 : 
Compilateur pour Commodore 128. Compile toutes 
les instructions du nouveau super BASIC 7.0. MD 111. 
450 Francs. 

PROFtMAT : 
Assembleur. moniteur, desassembleur disk 350 FF 
MD 106. 
TOOL I- EXTRA TOOL : 
Extension basic plus de 70 nouvelles commandes 
pour graphisrnes. sprites. musique prop structuree 
300 Francs 

pies. Contient un pro-
gramme assembleur, 
moniteur et desassem-
bleur. 
Ref.. ML 123 Prix :129 FF 

PEEKS ET POKES 
DU CPC (Tome 9) 
Comment exploiter a 
fond son CPC a partir 
du BASIC's C'est ce que 
vous révèle ce livre 
avec tout ce qu'il faut 
savoir sur les peeks. 
pokes et autres call... 
Vous saurez aussi Com. 
ment protéger la me-
moire, calculer en bi-
noire.. et tout cela très 
facilement. 

Ref. - ML 126 Prix - 99 FF 

LIVRE DU LECTEUR 
DE DISQUETTE 
AMSTRAD CPC 
(Tome 10) 
Toul sur la programma-
tion et la gestion des 
données avec le Iloppy 
DDI-1 et le 6641 Utile au 
débutant comme ou 
programmeur en lan-
gage machine Contient 
le listing du DOS com-
mente. un utilitaire qui 
oloute les fichiers RE-
LATIFS a l'AMDOS avec 
de nouvelles comman-
des BASIC. un MONITEUR 
disque et beaucoup 
d'autres programmes et 
astuces... 
Ret ML 127 Prix 149FF 
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THONSON LOGICIELS 

TRUCS ET ASTUCES 
DU COMMODORE 128 
Plus de 300 pages. 
Ce livre est un hlt pour 
chaque utilisateur de 
Commodore 128 et con• 
tient des informations 
essentielles sur 	le 
BANKSWITCHING et lo 
configuration de la me-
moire. IO description 
des registres du con. 
frôleur Video et la pro-
grammation graphique 
en 640 x 200 sur l'ecron 
80 colonnes, les tene-
tres, le fonctionnement 
en mode multi-tàches. 
la structure des instruc-
tions, et beaucoup de 
programmes exemples 
et utilitaires 
Disponible. 
Rel ML 135 Prix 149 FF 

MACRO LANGAGE ASSEMBLEUR POUR THOMSON MOB 

ML 1 est un macro-assembleur symbolique qui con. 
trairement aux assembleurs conventionnels permet 
de mixer les langages BASIC et Assembleur a 
volonté. Vous pouvez donc utiliser les qualités 
propres à ces deux langages universels (souplesse 
et facilite de programmation pour le BASIC, puls-
sance et rapidité pour l'assembleur) pour deve-
lopper Ires efficacement des programmes sophis-
liqués (jeux. utilitaires. applications pro 
MLI comprend 	 NOUVE 
- un éditeur plein ecran 
-102 macro instructions predelinies qui rendent le 
langage machine accessible a tous 

- un Moniteur el un Desossembleur pour travailler 
directement sur la memoire du M05 

- definition des macro instructions 	 f' 
- chaînage et execution Assembleur BASIC 2~ 
- passages de porametres a partir du BASIC 

LE LIVRE 
DU LANGAGE 
MACHINE 
DE L'ATARI ST 
Plus de 250 pages. 
Tout ce qu'il faut savoir 
pour tirer au mieux parti 
de votre ATARI ST : sys-
tème de calcul et de bit 
manipulation du 68000, 

LA BIBLE DU 
COMMODORE 128 
Plus de 600 pages. 
Description complete du 
systeme, du hardware 
et des interlaces, expli-
cotions des chips VIC, 
du systeme video (641) x 
200 en houle resolution 
avec ecron de 80 co-
lonnes sur 25 lignes). le 
SID, la description de-
taillée du MMU (Me-
mory Management Unit) 
et comme toujours le 
listing commente de la 
ROM el de nombreux 
programmes exemples 
et utilitaires a toper Un 
super livre. comme 
taules les BIBLES de Micro 
Application, 
Disponible 
Ref. ML 136 Prix 249 FF 

utilisation des registres. 
structure des comman-
des. programmation 
structurée 	recursion. 
piles. procedures et 
fonctions, listings sour-
ces et programmes as-
sembleurs, routines sys-
temes.. un super livre' 
Disponible Octobre. 
Ref.. ML 141 Prix 149 FF 

AU 

LE MA TCH 
DE LA SEMAINE 
Nous nous retrouvons aujourd'hui 
dans l'arène. Sur le ring, pochette 
dans les rouge et bleu, vous 
reconnaissez sûrement Scion,  

cartouche MSX s'il en est, et à ma 
droite vous pouvez admirer Sky 
Jaguar, dans sa magnifique 
pochette orangée et mêmement 
en cartouche. Nous sommes 
maintenant à quelques secondes 
du coup d'envoi, que le meilleur 
gagne ! 
Dès le départ, nous reconnaissons 
un scrolling vertical au caractère, 
c'est à dire que le fond paysages-
que descend par à-coups et non 
ligne par ligne, ce qui provoque 
une gêne certaine pour la pratique 
à long terme. Nous mettrons donc 
un zéro pointé pour la gestion de 
l'écran. En ce qui concerne le 
décor, nous soulignerons la 
grande diversité des paysages 

proposés par Sky Jaguar (sans 
détail pittoresque pour accrocher 
l'oeil) contre la très bonne défini-
tion graphique (mais avec seule-
ment trois décors différents) de 
Scion. Un partout, fin du premier 
tiers-temps. 

Les ennemis attaquent ! Nous 
remarquons immédiatement la 
finition soignée des vaisseaux de 
Sky Jaguar, ainsi que leur diver-
sité lors des changements de 
niveau. En revanche, les ennemis 
qui parsèment le ciel de Scion 
souffrent d'un manque de colo-
ration caractéristique. Le choix 
trop riche des couleurs de fond, 
dans ce dernier soft, gêne aussi 
énormément la lisibilité du jeu. 
Malgré tout l'ensemble graphique 
de Sky Jaguar reste inférieur à la 
qualité atteinte par Scion. 3 à 2, 
fin du deuxième tiers-temps. 
L'action se déroule dans la plus 

grande frénésie ! Votre vaisseau 
dispose de canons lasers lourds 
dans Sky Jaguar dont la fréquence 
est doublée dans certaines condi- 

915osultd. 	: r _ 
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tions (récupération d'un "POW" à 
l'écran). Dans Scion, vous dispo-
sez d'un môme canon, mais vous 
pouvez accoupler votre engin à un 
bombardier qui vous permettra 
d'atteindre un certain nombre 
d'objectifs au sol. Dans le premier, 
vous devez simplement casser le 
plus de matos possible de l'adver-
saire, dans le second vous devez 
bombarder des positions stratégi-
ques jusqu'à raser la base princi-
pale ennemie. Scion jouit donc 
d'un avantage indéniable : un 
minimum de semblant de scéna-
rio sort ce soft du contexte des 
héritiers de Space Invaders, alors 
que Sky Jaguar se cantonne allè-
grement dans cette catégorie. 5 à 
3, fin du troisième tiers-temps et 
du match. Victoire incontestée de 
Scion sur Sky Jaguar, qui est resté 
valeureux pendant toute la partie. 
Scion de Sony et Sky Jaguar de 
Konami pour MSX. 

LES FOLIES 1 
DU PRINTEMPS 
A partir du mois d'Avril 1986, le 
Japon ramènera à zéro les taxes 
à l'importation sur les ordinateurs 
et les matériels informatiques pour 
favoriser la concurrence sur le 
marché intérieur. Eh Thomson ! 
Ca va être le moment de tenter 
une entrée en force sur le marché 
japonais, la concurrence ne sera 
pas si terrible (plus de 2,5 millions 
de MSX vendus ( à-bas) ! 

DEMAIN 

1 m. 	DROiT 1 

CRISTEL : MÊME UN 
SINGE PEUT p 

ARRIVER! 
Quand vous allumez votre minitel, quand vous 
appuyez sur connexion/fin pour vous connecter 
à un serveur, quel qu'il soit, n'avez-vous pas der-
rière la tête une vague idée, une sombre idée ? 
Allons, allons... Je vois bien cette lumière jaunâ-
tre sortir de vos yeux globuleux et à moitié vidés 
par l'alcool et les soirées aussi interminables que 
coûteuses passées sur le kiosque (Télétel 3, 
quoi). Cette idée, je l'ai eue aussi. Tout comme 
vous, j'ai eu envie de faire un micro-serveur 
depuis ma première connexion sur l'un de ceux 
qui existent déjà. 
Voilà de quoi vous satisfaire : il existe désormais 
un logiciel capable de vous aider dans la réali-
sation de votre serveur monovoie. Non, je ne plai-
sante pas, je me suis d'ailleurs livré en exclusi-
vité pour l'HHHHebdo à une expérience fort inté-
ressante, et j'en arrive à la conclusion que ce que 
vous voulez faire, même un singe peut le faire ! 
Cristel tourne sur Apple Il avec une carte Apple 
Tell ou un modem DTL2000 +. 
"Un de plus', me direz-vous. Non, répondrai-je 
avec insoleno . Cite n'a pour le moment qu'un 

ulwoi1 rrent : l'irracontable Télépom. Télé-
pom, je n'en parlerai pas trop ici, est commer-
cialisé par Hello Informatique et est en fait bien 
plus laborieux à utiliser que Cristel, ce dernier 
n'étant qu'une extension du basic Applesoft et 
ne nécessitant donc de la part de celui qui l'uti-
lise aucune autre expérience de programmation 
que celle du basic. Avouez que ce n'est pas trop 
demander. J'entends déjà la foule en délire me 
hurler de fournir des exemples pour argumen-
ter ma prestation. Souate, disons que vous vou- 
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lez afficher BONJOUR sur l'écran du minitel con-
necté à votre Apple. Eh bien il vous suffit de faire 
la commande basic habituelle précédée de &, 
c'est à dire &PRINT"BONJOUR' . Franchement, 
le singe n'y serait pas arrivé, j'aurais honte de 
mes origines. Je continue. Toutes les possibili-
tés du vidéotex sont prévues (4 tailles de carac-
tères, texte, graphiques, effacement de ligne, 
répétition de caractères, couleur de l'encre et du 
fond, inverse, clignotement, effacement de 
l'écran). La simplicité même. &GET A$ attend la 
pression sur une touche du minitel et met le 
caractère reçu dans A$, &POS X,Y positionne le 
curseur en colonne X, ligne Y. &INPUT est une 
instruction plus puissante puisqu'elle utilise 3 
paramètres, dans l'ordre, la position du curseur 
sur l'écran et la longueur du champ à entrer. De 
plus, grâce à un Poke judicieusement placé (Cf 
notice) vous pouvez contrôler le masquage des 
caractères sur l'écran du minitel (pour l'entrée 
d'un mot de passe par exemple) et le caractère 
délimitant le champ de saisie et aussi la touche 
qui validera l'INPUT. Hyper fastoche. &WAIT 
attend une sonnerie pour décrocher et &END 
déconnecte le minitel. 3 instructions permettent 
de charger des pages écran (créées avec Souri-
graph par exemple) dans le buffer et de les balan-
cer sur l'écran du minitel. Cristel est fourni avec 
une doc de 15 pages ce qui est largement suffi-
sant vu sa simplicité d'utilisation. II n'occupe que 
2 Ko ce qui vous laisse donc largement la place 
pour votre propre serveur. Allez faire un petit tour 
sur Computel et Cosmos 6502 respectivement 
au (1) 43-97-33-33 et (1) 42-83-86-00. Ce bougre 
de soft est vendu par JCA informatique (pendant 
qu'on y est, je vous refile le téléphone :(1) 
43-97-34-34). Ce soft est vendu environ 1400 bal-
les, ce qui est cher. Je tiens à préciser que celui 
qui a pris la décision de fixer ce prix a bien été 
torturé par votre serviteur, mais malheureuse-
ment il s'était dopé avant la séance. Dommage. 
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Formation à l'assembleur pratique 
Langage machine... 
Sur SPECTRUM 

LA REVOLUTION CONTINUE I 

chaque semaine à la tête de deux 
cours pratiques, avec trois petits 

Spectrum et Amstrad. Cette fois-ci, 

dans vos chaumières, Depuis la 

vous assène des cours d'assem- déjà hérités d'un nombre de cours 

retraite anticipée du prof d'assem- 
bleur théorique, vous vous retrouvez 

nouveaux dans les rangs : MSX, 

bleur pratique pour différents 	conséquents dans les numéros ci- 
micros, parmi les plus répandus 

Depuis plus d'un an, l'HHHHebdo Les micros, ci-après nommés, ont 

X 91 95 100 105 110 

97 102 107 

DRIC -• 57 62 67 72 77 82 87 92 96 

APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 

ZX 81 -» 55 56 61 66 71 76 81 86 

dessous décrits, 

101 106 111 

vous ne pourrez pas dire que l'on THOMSON-»59 64 69 74 79 84 89 
né s'occupe pas de votre micro : 93 98 103 108 
avec ces huit machines nous tenons COMMODORE-»60 65 70 75 80 85 
pas loin de 90% du marché. Alors 90 95 99 104 109 
heureux ? 
	

AMSTRAD -» 111 

IN•; RODUC'1 ION EN DOUCEUR 
	

grante à l'écran, pas seulement se 
limiter à la mémoire. 

Lecteurs ! L'impatience vous mine 
le moral : des mois que vous atten- 

	r\ :.MOIRE : `',UHVOL FPD_ 
diez ce cours d'assembleur sur 
Spectrum. A quoi va vous servir Mais au fait, de la mémoire vous en 
cette rubrique ? A rendre vos pro-  avez ? A moins que vous n'ayez 
grammes plus efficaces. Mais jamais regardé le moindre début de 
savez-vous ce qu'on peut faire avec commencement de ligne de 
ce satané langage machine ? Vous l'assembleur théorique (ce vieux 

raseur ? On allait pas perdre notre avez tous déjà vu des jeux du com- 
merce et vous avez pensé "c'est temps à se fourrer dans le crâne 
super beau tout ça, vachement 

	
tous les trucs inutiles qu'il racontait). 

balèze et rapide, mais nous on ris- 	Si tel est votre cas, rappelons briè- 
que pas d'en faire autant...''. Com-  vement les deux types fondamen-
plétement impressionnés les lec-  taux de mémoires que vous pourrez 
teurs : "ça doit être complètement 

	

	
rencontrer dans votre machine : la 
RAM et la ROM. Comme son nom terrible un listing de programme de 

ce genre... Sûr que ce sont des fous l'indique (Read Only Memory) la 
qui programment comme ça, carré-  ROM ne peut être que lue, par vous 
ment à la masse les auteurs... Des ou par le microprocesseur (ou les 
années de galère pour en arriver là, deux à la fois). La RAM, comme son 
pas de doute, des mois à rester en nom ne l'indique vraiment pas (Ran-
face de son micro, des programmes dom Access Memory) peut être lue 

et modifiée à volonté par le pro-plein la tête, à pas voir le jour et à 
s'user les yeux sur la télé... Au fou ! 

	
grammeur (vous quoi !). Une autre 

Un peu de Basic par-ci par-là, ça différence fondamentale existe 
nous suffit bien..." 
	

entre ces deux genres de mémoi- 
res : la RAM se vide lorsque l'on 

EXEMPLE POUR VOUS OUVRIR débranche la machine (vous vous 
LES YEUX 
	

en êtes sans doute aperçu lors 
d'une panne de courant : votre beau 

Alors ouvrez grands vos oreilles et programme avait disparu de la 
vos yeux et écoutez le doux chant mémoire) alors que la ROM con-
des profs réunis : "Programmer en serve toutes les informations que 
assembleur, ce n'est pas forcément l'on y a placé. 
le bagne, ça peut même être sim- 
ple, sans parler qu'on s'amuse bien MEMOIRE : RASE-MOTTES 
plus en jouant dans le langage du 
micro qu'avec du Basic". D ailleurs, Ces ROM et ces RAM, nous savons 
rien de tel que de plonger tête la 	maintenant qu'elles existent et fonc- 
première dans le premier listing spé-  tionnent de manières différentes. 
cialement conçu pour vous et rien Reste à savoir quels points com-
que pour vous. Allez-y, tapez cette muns existent entre elles (il y en a, 
mini-oeuvre, même si vous ne corn- sisi). A partir du moment où ça 
prenez pas grand-chose et en avant s'appelle mémoire, c'est un ensem- 
le show. 	 ble de cases, les unes à côté des 

Rotation complète de l'écran à l'octet 

10 FOR i =L TO :4. READ a : POKE 
•12S0O+i • 3 : tJE •:T i : E>gTR 14 , -52, 1 

' 7, i4. 192,17 =:1.64,1 ,37,64,193; 
1, 3'1,17,'._6,'= .1;34, 1S, 17,E•_;,t .2F, 
22.3, 2O- ,'l'3, 1'3:_x, 1:_'• 	=`.3 ' 19:3, 13 
:.f2 224,201. LI=.T • PANDi_MIZE UP 

Vous êtes déjà là ? Vous l'avez vrai- autres. Chacune contient un groupe 
ment tapé le programme du des- de huit chiffres (0 ou 1). Chacun de 
sus ? Vous êtes sacrément rapides. 	ces chiffres se nomme BIT (Binary 
Vous l'avez exécuté ? Pas mal 	Unit ou unité binaire, eh oui : on 
comme résultat pour un programme bosse en base 2 dans le micro), et 
d'une ligne, non ? Rien de compli- 	un groupe de huit bits a été baptisé 
qué dans la programmation, vous octet (Byte en anglais). Chaque 
1° 

ment appelée adressage, ainsi cha-
que case a une adresse. Vous pou-
vez comme ça envoyer à une case 
précise un message précis en vous 
servant de son adresse en mémoire 
(adresse mémoire en plus court). De 
0 à 16383, on se trouve en plein 
dans la ROM. Pas question de 
modifier quoi que ce soit là-dedans, 
vous pouvez juste vous contenter de 
chausser vos lunettes et de lire son 
contenu. De 16384 à 65535, on se 
balade dans les 48 Ko de la RAM. 
Ici tout est permis ou presque. Par 
exemple, en Basic, vous avez l'ins-
truction POKE qui autorise de modi-
fier le contenu d'une case. Le pre-
mier paramètre c'est l'adresse de 
cette case, le second c'est le nou-
veau contenu de la case (la nouvelle 
valeur de l'octet quoi !). 

EXEMPLE POUR. CA H'J D R 
TRANQU1t.Lt. 

Bon. Je sens que je commence à 
vous barber un maximum avec mes 
déblatérations théoriques. Du 
visuel. Entrez donc ce listing en 
mémoire et exécutez-le. 

Remplissage de l'écran par POKE 
avec l'instruction BIN 

10 FOR i =1554 TO 
?2527: P''K.E 
> BIN 11111111: NEXT i 

Eh les mecs ! Vous avez vu ? 
L'écran aussi c'est un paquet 
d'octets, la preuve avec des POKE 
on lui en a mis plein la vue, à 
l'écran. Donc, conclusion logique de 
ce qui précède, la RAM réserve un 
certain nombre d'octets à l'écran. 
Cette mémoire écran doit contenir 
32 caractères par ligne et 24 lignes. 
Alors il faut combien d'octets en 
mémoire pour stocker ces 768 
caractères, hein ? Ah oui ! Vous ne 
pouvez pas trouver si vous ne savez 
pas qu'un caractère se définit avec 
8 octets. Alors 8x768 ça nous fait 
dans les 6144 octets. Cette mémoire 
écran se situe de l'adresse 16384 
à l'adresse 22527, juste au-dessus 
de la ROM. 

c'est donc du pareil au même. 255, 
c'est la plus grande valeur que peut 
contenir un octet (on verra un peu 
plus loin pourquoi). Dans le pro-
gramme, remplacez le BIN 
11111111 par 255 et lancez. Vous 
avez tout pareil qu'avant. Essayez 
en mettant d'autres valeurs derrière 
le BIN (toujours huit chiffres, tou-
jours 0 ou 1) et rigolez un moment 
avec la petite routine de l'exemple. 

OPTIMISME MAXIMALIS Î E 

Un octet se compose de huit bits, 
ça vous le savez. Les bits sont 
numérotés de droite à gauche et de 
0 à 7. Pourquoi de 0 à 7 et pas de 
1 à 8 ? Simplement à cause d'une 
ruse d'enfer qui permet de trouver 
la valeur décimale d'un octet à par-
tir des valeurs binaires qu'il contient. 
Sachez qu'à un bit x donné d'un 
octet correspond la puissance x de 
2 multipliée par le contenu de ce bit 
(1 ou 0). Nous aurons donc 1 fois la 
puissance de 2 si le bit est à 1 et 0 
fois cette puissance de 2 (soit 0) si 
le bit est à 0. Ainsi le bit 3 corres-
pond à 2 élevé à la puissance 3, tout 
comme le bit 5 et 2 à la puissance 
5 s'assemblent (puisqu'ils se res-
semblent)... Revenons quelques 
lignes plus haut. Nous avons pré-
tendu, sans preuve tangible, que 
255 et 11111111 étaient deux 
valeurs identiques, l'une décimale 
l'autre binaire. Voici la preuve par 
2 (normal, c'est du binaire) de la 
chose : 

11111111= 
217-4.216+215+214+213+212+21- 1            
 +210 
11111111= 
128+64+32+16+8+4+2+1 
11111111= 255 

Apparté : vous savez sans aucun 
doute que 210 est égal à 1 (si vous 
ne le saviez pas, retenez-le, ça vous 
servira et croyez-en un vieux loup 
de l'informatique). 

Reprenons le cours normal des cho-
ses. Nous avons huit bits par octet. 
Quand chaque bit est à 1 (valeur 
maximum de l'octet) nous arrivons 
à 255 en décimal. C'est donc la plus 
grande valeur que vous pouvez 
poker à une adresse donnée. Si 
nous voulons savoir combien fait 
10000000 en décimal, nous n'avons 
qu'à appliquer la méthode de calcul 
magique vue ci-dessus. 

10000000 = 27 (les autres puissan-
ces de deux sont multipliées par 0, 
alors y'a plus personne après ce 
217). 
10000000 = 128 

CONCLUSION EXEMPLAIRE 

J'espère que vous avez pigé le prin-
cipe, parce que y'en a marre de 
s'étaler dans le théorique à lon-
gueur de colonnes. La prochaine 
fois, on se cassera encore un peu 
le citron sur l'hexadécimal mais 
pour le moment revenons-en au 
visuel sacré et reconsidérons notre 
exemple précédent. Au lieu de vous 
l'asséner en Basic comme la pre-
mière fois, vous allez vous retrouver 
à la tête de votre premier pro-
gramme en langage machine. Une 
différence fondamentale avec la ver-
sion Basic : la rapidité, dont vous 
n'allez pas revenir. 

Bon, allez j'ai le lait sur le feu, je 
vous laisse digérer cet énorme tas 
de connaissances nouvelles et à la 
prochaine fois (dans 00000100 
semaines). 

Nicolas et Zeev 

Cette fois-ci, c'est juré, c'est la der-
nière fois que je viens vous embê-
ter avec mes délires qui n'ont rien 
à voir avec le cours logique de ce 
cours. Vous ne retrouverez plus la 
signature (abhorrée de certains qui 
n'ont même pas le courage de 
signer de leur pseudo lorsqu'ils 
vous insultent) en bas de ces colon-
nes. Mais plus de tergiversations : 
passons à l'étude du jour, particu-
lièrement infime et simpliste, mais 
rien de tel pour se défouler sans trop 
s'exciter le cortical. 

Dans le listing, vous allez découvrir 
une petite routine d'animation en 
texte (originellement conçue par 
Tsunoo et modifiée par mes soins) 
qui offre des possibilités de présen-
tation rigolotes et sans difficulté à 
mettre en oeuvre. Vous verrez que 
la mécanique de ce programme se 
limite à afficher successivement sur 
les mêmes positions deux, trois, 
quatre ou autant de caractères que 
vous voulez, donnant ainsi une 
petite impression de dessin animé. 

0300- 	20 58 FC 	JSR 	3FC59 
O.33- 	A2 o0 	LDX 	£400 
• 30_`• 	SD 30 03 	LDA 	E0330,X 
03.'8- 	8E 50 C3 	0T`t 	$C30 
'348 	A2 -C 	LD"~ 	£400 
03CD- 	9E 00 '4 	STA 	$040C,> 
310- 	Q0 DO 07 	STA 	30700,' 
033- 	E8 	 1N.~ 
33:4- ES 	 1M< 
03:5- 	E8 	 1PM< 
03:h- 	ES 	 1N( 
0317- 	EC 28 	CPx 	£428 
0319- 	DO F2 	ONE 	5039D 
C010- 	A0 FF 	LD'r 	£3FF 
031D- = 	 INY 
031E- D', FD 	SNE 	socio 
032C- AE $0 03 	LDX 30350 
'323- E8 	 1Nx 
7224- 	EC 02 	CPX 	£.302 
0326- 	DC co 	ONE 	30305 
0328- 	AD 00 CO 	LOA 	$0000 
0320- 	09 80 	CMP 	£$8D 
032D- 90 04 	BCC 	$0303 
032F- 60 	 RTS 
0330- A8 
033:- A9 

Le principe en est simple : on net-
toie l'écran (le JSR $FC58). On ini-
tialise X à 0 et on charge le code 
ASCII du premier caractère stocké 
après la routine (à partir de $330) 
dans A. Comme on va avoir besoin 
de X pour les affichages à l'écran, 
on stocke sa valeur pour ne as la 
paumer tout de suite (en $350). 
Ensuite on réinitialise X pour l'affi- 
chage à l'écran et on affiche un 
caractère (celui dont le code est 
dans A) une position sur quatre 
dans les lignes du haut et du bas. 

Cette phase terminée, on colle une 
petite temporisation, histoire de pou-
voir jouer sur la vitesse d'affichage 
du deuxième caractère. Après cette 
boucle d'attente, on récupère la 
valeur originelle de X (qui sert cette 
fois à compter le nombre de carac- 
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C'est vu ? Ok ! Dans le listing tel 
qu'il est présenté, vous avez suc-
cessivement les parenthèses ouver-
tes et fermées d'affichées. Rien ne 
vous empêche de triturer la sauce 
pour avoir plus (et d'autres par la 
même occasion) de caractères : 
modifiez la valeur de l'octet $325 
(celui qui sert à la comparaison avec 
X pour déterminer le nombre de 
caractères différents déjà portés à 
l'écran). Dans cette hypothèse, 
n'oubliez pas de stocker les codes 
ASCII des caractères à partir de 
l'adresse $330. Mettez par exemple 
$03 en $325 et installez à partir de 
$330 les valeurs $DF, $DE et $DB; 
ça changera tout de suite le look de 
votre routine ! 

La boucle d'attente ($31 B à $31 F) 
fonctionne sur une mécanique 
d'incrémentation. Plus la valeur est 
proche de $FF moins la boucle dure 
longtemps. Jouez sur la valeur en 
$31 C pour faire varier visiblement et 
à l'oeil nu la vitesse d'affichage des 
différents caractères. 

Si vous trouvez que cette boucle de 
temporisation ne sert décidément à 
rien de bien intéressant, vous aurez 
peut-être envie de 1aIancer du son 
dans les oreilles de vos voisins, le 
plus atroce possible, histoire de leur 
montrer à quel point ils vous esca-
gassent. Rien de plus simple ! Modi-
'fiez subtilement la routine de tem-
porisation en la remplaçant, tel quel, 
par une instruction qui va envoyer 
du son sur le haut-parleur. Utilisez 
à cette fin le listing suivant. 

Listing 2 

0318- 	AD 30 CO 	LDA 	$0033 
031E- EA 	NCL 
031F- E4 	NOP 

Voilà pour ce programme, l'étude 
exhaustive se termine ici. Si vous 
trouvez que stocker X dans la pile 
serait plus rusé que de le placer 
dans une case mémoire (histoire de 
gagner deux fois un octet), il vous 
faudra modifier deux séquences 
d'octets de $305 à $30C et de $320 
à $322. Je vous donne ici les deux 
listings à utiliser à cette fin. 

Listing 3 

Désormais, l'évolution de cette rou-
tine reste entre vos mains. Il vous 
suffit de jouer sur l'ensemble des 
paramètres que je viens de vous 
exposer pour vous retrouver avec 
un produit tout nouveau tout beau. 
Amusez-vous bien. Le prochain 
cours reprendra avec force le dis-
cours de notre cher disparu Pépé 
Louis, j'espère qu'il vous plaira tout 
autant qu'avant. 

al ez voir tout à I heure (merci La case d une mémoire contient donc 
Fontaine). 	 un octet. Dans votre Spectrum 48 DESOSSAGE DEMONSTRATIF 

Ko, il y a 65536 cases. Un Ko c'est 
MISE EN FORME CATHODIQUE 	1024 octets, or 1024x48 c'est égal Dans notre dernier exemple, nous 

à 49152 octets. Entre ce que je vous avons une fonction BIN qui traîne. 
Tiens, vous êtes au courant ? Vous annonce et ce que Sir Clive a mar- C'est quoi BIN, se demandent les 
avez un écran devant vous (et pas qué sur la boite de sa machine, il y lecteurs qui n'ont jamais dépassé la 
une paille dans l'oeil, y'a ma pou- 	a 16384 octets de différence. Pas del page 3 du manuel Sinclair. Pour 
tre qui m'empêche de la voir), enfin 	panique ! 16384 octets, ça fait 16 Ko vous faire une idée, tapez des 0 à 
je suppose que vous en avez un et le Spectrum 48 Ko compte 48 Ko la place des 1 dans l'instruction BIN 
devant vous (sinon expliquez-moi de RAM (d'où son appellation) et 16 du programme et envoyez le tout se 
comment vous y arrivez sans). A 	Ko de ROM (d'où la différence). 	faire exécuter. Etonnant non ? Visi- 
voir votre tête, je suis sûr que si je 
vous dis qu'ilyalaguerreintégrale MEMOIRE : AUSCULTATION 
et méga-galactique qui se déroule TATILLONNE 
dans la mémoire du Spectrum, ça 
ne suffit pas à vous satisfaire, vous 
aimez bien voir des petits dessins 
s'aligner à l'écran. C'est palpable 
ça, des dessins à l'écran, c'est pas 
rien que des chiffres qui se baladent 
dans les fils du micro sans rien dire 
à personne. Comme je vous com-
prends, lecteurs, il vous faut du pain 
et des jeux dans votre micro : des 
signaux électriques pour les puces 
et des jolies animations à l'écran. II 
faut que l'activité interne soit fIa- 

___  

Les 65536 octets que je viens d'évo-
quer sont rangés dans un ordre très 
précis et immuable; heureusement, 
car informatique et désordre ne 
s'entendent pas le moins du monde. 
Cet ordonnancement des cases blement, BIN définit directement le 
mémoire (des octets) permet un truc contenu des octets modifiés par 
super pratique : chaque case est POKE. En fait, c'est la représenta-
numérotée de 0 à 65535 (ça fait bien tion sous forme binaire des valeurs 
65536 octets, mais si vous me à poker. Clarifions : tapez en mode 
croyez pas, vous pouvez compter). direct PRINT BIN 11111111. Ca 
Cette numérotation a été subtile- vous affiche 255. 255 et 11111111 

Remplissage en Langage Machine 
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teres différents déjà affichés) et on 
incrémente celle-ci avant de la tes- 
ter pour savoir si tous les caractè- 032 	- 	8a 	7XA 
res ont été affichés ou non. Si c'est r' jo'j- 	48 	PHA 

non, on repart afficher le caractère 
30 03 	NDA 	3033o,X 30 

 NW CIGA- 	EA 	 N c`sca 
 

suivant, si c'est oui on teste si une 
touche a été pressée (LDA $C000). 
Si une touche est enfoncée, on Listing 4 
arrête le cinéma; sinon on reprend 
l'affaire dès le départ et on réaffiche 
tous les caractères (on repasse pour 0320- 	68 	PLA 
ce faire par l'initialisation de X). 0321- 	aA 	TA'< 

0322- 	EA 	NoP 

L_i_J 	 Scratch Track 
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FI  

=1a page pédagogique 	 la page pedago..   
A défaut de vous racheter une conduite apprenez la bonne par le programme imagé de Alain , BONTEMPS. 

CODE DE LA ROUTE 
Mode d'emploi 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Après lan-
cement du premier et affichage des explications, faites NEW puis 
entrez et lancez le second programme. 

0 

I LISTING 1 

5 CLEAR 5649r 	 - 
10 LET p=54 
15 LET îv60 
20 LET F=0: LET a=195: LET b=1 

15 
30 FOR n=0 TO r 
40 LET Fcf+1 
42 IF f> 	THEN GO TO 50 
45 LET s1=INT (.5+50R (9*9-fief 

rr 2 
60 LET b1=INT i.5+5G~R ir*r-n*n 

r *2r 
55 IF i)=9 THEN LET siø 
50 LET alcb+bl/2 
55 LET el=ibl-s1)/2 
70 PLOT a+n,a1 DRRU 0,-e1 
75 PLOT a-n,a1-bl: DRAW 0,e1 
80 PLOT a-n,a1, DRAW 0,-a1 
85 PLOT a+n,a1-b1 DRAW 0,e1 
90 NEXT ri 
100 DATA 33,0,64,17,0,222,1,0,1 

5,237,176,201 
120 

 
ORTA 33,0,222,17,0,64,1,0,1 

E.,237,176,201 
130 RESTORE 100 
140 FOR f ■56807 TO 56830 
150 RERO C: POKE f C: NEXT f 
150 RANDOMIZE U5R ~f5807 
200 RANDOMIZE USR 56819 
210 LET re60 LET ac195: LET bF 

1'15 
250 FOR n ■O TO r 
255 LET b1■INT (.5+50R irar-nan 

)42) 
260 LET al5b+bl/2 
270 PLOT a+n,11: DRAW 0,-b1 
2e0 PLOT a-n,11. DRAW 0,-b1 
290 NEXT n 
300 DATA 33,0,64,17,0,239,1,0,1 

5 237 176,201 
520 6RTR 33,0,à39,17,0,64,1,0,1 

5,237,175,201 
325 l-O m

.52.2.
00 

TO 51142 
REEAD e : POKE m , Q : NEXT r 

350 RANDOMIZE UR 61159 
350 RANDOMIZE U5R 51171 
500 DATA 33,15,91,126,35,34,0,9 
1,111,60,200,36,0,41,41 
502 DATA 41,237,75,54,92,9,62,9 
50,4,1,58,11,81,50 
504 DATA 2,91,58,10,91,50,8,91. 

52,9,50,5,91,125,35 
506 DATA 34,x,91,7,50,6,91,58,5 
,91 61 32,50,58,4 
506 DATA 91,91.32,24,58,14,91,7 
1,56, 12 ,'d 1, 79,55,10,r'1 
510 DRTR 129,5,32,252,50,10,91, 
42,0,91,196,183,220,50,4 
512 DATA 8158,1391,71,56,9,91 
,126,50,9,91,42,2,91 
514 DATA 195,212,.220,50,5,91,58 

51 
,12,91,71,58,9,91,50,7 

,88d2D1T1931.56 1915075rÿ197,205 
518 DATA 7,91,16,3.,241,58,8,91 
60,50,8,91,5,32 221 
620 DRT A 56,6,91,195,228,220,12 

8,64,32,16,8,4,2,1,56 
522 DATA 142,92,236,255,71,58,1 

41 92 160,71,58,8,91,230,246 
6i4 6ATR 111,58,7,91,254,192,20 
3,31,31,31,230,31,103,203,28 
526 DRTR 203,29,203,28,203,29,2 

03,28,203,29,62,88,180,103,38 
528 ORT A 142,92,166,176,119,58, 
7 91,71,230,7,246,64,103,120 
530 DRTR 31,31,31,230,24,180,10 

3,120,23,23,230,224,111,58,8 
53
2 1 ,11R,235,3 	1 3, 02212 	

31, 
120230 

534 DATA  

91,203 70,40,3,176 
535 DATA 18,201,47,176,47,18,20 
1,0,0,0,0,0,0 
550 FOR f=66500 TO 55780 
560 READ q 
570 POKE f,q 
560 NEXT f 
600 CL5 
800 PRINT 	PRINT "LIGNE5 10 A 
200 DE55IN COURONNE ET 5AUVEGRRD 
E EN CODE MACHINE 	POUR RFFICHR 
GE RRPIDE" 
850 PRINT • PRINT : PRINT "LIGN 
Es 210 A 360 DE55IN ROND 	PLFI 
N ET SRUVEGARDE " 
900 PRINT • PRINT 	PRINT "LIGN 
ES 500 A 580 DATA CODE 	MACH 

I950LGO TSUB 5000. CL5 
1000 PRINT : PRINT "VOICI LE`+ DI 
FFERENTES PARTIES 	DU PROGRAMME 
PINCIPAL" 
1100 PRINT 	PRINT "Lignes 10 a 
400 INITIALISATION 	ET COMPTAGE 
DES POINTS" 
1150 PRINT : PRINT " Li9nti 500 
a 800 	 DATA (caraCt 
eras 9raPhi5jes)" 
1200 PRINT : PRINT "Lignes 1000 
a 4700 	 DE55IN5 PALAN 

EAUX " 
1250 PRINT : PRINT • Lignes 5000 
a 5300 	 DTR NOMS 0 

ES PANNEAUX" 
1300 PRINT : PRINT " Lignes 5000 
a 6990 	 REPON5E5 JUS 

TE OU FAUX" 
1350 PRINT : PRINT " Lignes 7000 
a 7300 	 SCORES ET FI 

N DU JEU" 
1400 PRINT : PRINT "Li çnes 7500 
a 7900 	 RFfICMAGE DU 
TITRE" 
1450 PRINT : PRINT "Li qnes 8000 
a 8040 	 5./PROGRAMME 
COURONNE BRRREE" 
1500 PRINT : PRINT "Li nes 8'100 
a 8170 	 5r'PROGRRMME 
COULEUR DU FOND" 
1550 PRINT 	PRINT "Lignes 8200 
a 8490 -5 PROGRAMME DEFINITION D 
E5 CRRRCTERES" 
1600 PRINT : PRINT "Lignes 8500 
a 8590 :5 PROGRRMr1E SIGNAL DE DA 
NGER" 
1650 PRINT ; PRINT "Ligne; 9000 
a 9310 	 5RUVEGRRDE P 
ROGRAMME" 
1700 PRINT 	PRINT "Ligne$ 9400 
a 9530 S/PROGRAMME LETTRES GERN 
TES" 
1900 PRINT FLASH 1;" ATTENTION D 
EMARRER LA CASSETTE" 
1950 GO SUB 5000 
.2000 GO TO 3500 
3000 GO SUE 5000 
3200 SAVE "dessin" LINE 3300 
3300 PRINT FLASH 1," 	RRRETER L 
A CASSETTE" 
:3400 GO SUS 5000 
3500 CLS : RUN 
3550 GO SUB 5000 
3500 LORD "" 
5000 PRINT U1;RT 0,4;"APPUYER 5U 
P UNE TOUCHE" 
X100 PAUSE 0 
.5200 RETURN 

I LISTING 2 

10 LET co=56819 
20 LET ro=61171 
30 LET nb=-1 

40 LET KK=O 
60 GO SUB 7500 
80 GO TO 800 
100 PRINT AT 10,5;"VOULEZ VOUS 

JOUER";AT 12,2;"OU APPRENDRE LES 
PANNEAUX" 
110 INPUT e$ 
180 LET nb=nb+1 
200 GO SUB 1000+nb*100 
203 IF e$(1i="a" THEN PRINT AT 

18,2; P5 
205 IF e$1) a' THEN GO TO 370 
210 LET L=INT iRND*3i*2 
220 RESTORE 5000+tnb*10) 
230 READ wS,ZS 
235 IF l=0 THEN PRINT AT 18,2;w 
$;AT 20,2;z$ 
240 IF l•2 THEN PRINT AT 15,2;w 
SAT 20,2;zî 

X250 IF L=4 THEN PRINT AT 15,2,Z 
$;AT 18,2w$ 
250 PRINT AT 15+L,2;P$ 
280 PRINT AT 16,0; FLASH 1;"0" 
282 PRINT AT 18,0; FLASH 1;"2" 
284 PRINT AT 20,,0; FLASH 1;"4" 
290 IF INKEYSm' THEN GO TO 290 
295 LET n$0STRf L 
300 IF INKEYS="O" OR INKEYS="2" 
OR INKEY +~"4" THEN GO TO 305 
305 GO T~ 300 
310 IF INKEYS=n; THEN GO TO 600 

0330 GO TO 6200 
350 IF nbc36 THEN GO TO 7000 
370 FOR f=0 TO 500 
372 IF nb=36 THEN GO TO 7100 
375 NEXT F 
380 CL5 
400 GO TO 180 
600 DATA "a",0,0,0,24,60,126,12 
6,255 
505 DATA "b,255,125,125,60,24, 
0,0,0 
510 DATA "C,0,0,1,3,15,31,63,2 

5512 DATA "d",0,0,127,255,255,25 
5,255,255 
514 DATA "e,0,0,192,224,248,25 

2,254,255 
520 DATA f,0,0,48,20x,15,31,1 

27,255 
522 DATA "g,0,64,64,128,192,24 
0 252,254 
524 DATA "h",255,127,63,31,1,0, 

0,0 
525 DATA "i",255,255,255,255,25 

5,255,127,63 
528 DATA j",112,112,112,112,11 
2,112,112,48 
530 DATA 'K",224,224,224,224,11 
2,112,112,112 
532 DATA "L",43,48,112,224,224, 
0,0,0 
534 DATA "m",112,112,112,224,22 

4,0,0,0 
535 DATA "n",128,192,224,240,24 
e,252,254,255 
538 DATA "x',1,3,7,15,31,63,127 

552 DATA "c,1,7,15,31,63,127,1 
27,255 
554 DATA "d,128,192,224,240,24 
8,252,252,255 
558 DATA "a",3,7,7,15,15,31,53, 
127 
558 DATA "b",192,224,224,240,24 

0,248,252,254 
560 DATA "a",128,192,224,240,24 

0,224,192,128 
551 DATA "b",1,3,7,15,15,7,3,1 
562 DATA "d",256,265,231,231,19 
5,195,129,129 
564 DATA "p,255,255,126,126,50 
,60 24,0 
565 DATA "q,0,84,60,50,128,126 
,255,255 

5
556 DATA "f",0,0,0,14,63,127,25 
,0 

567 DATA "g,0,6,31,63,255,254, 
254,0 
568 DATA 'h' ,8,25,26,60.2.2410 
,120,112 
559 DATA i,127,127,63,31,15.7 
,255,0 
570 DATA "j",255,255,255,255,25 

S 255 255,0 
571 DATA "K",0,0,0,0,0,0,255,0 
4572 DATA "r",0,0,7,15,31,31,63, 
3 
573 DATA "s,0,0,224,240,248,24 
3,252,252 
574 DATA "1',63,63,31,31,15,7,0 

575 DATA "u,252,252,248,248,24 
0,224,0,0 
576 DATA "a",120,252,252,252,25 

2120,56,0 
577 DATA "b",126,255,255,255,25 
5,126,50,0 
578 DATA "F,0,0,0,0,0 , ,7,7 
s79 DATA "9",0,0,56,60,255,255, 
255 254 
586 DATA "h",7,31,63,127,127,12 
7 53,63 
581 	DATA "i",254,255,255,255,25 
2,252,224,128 
582 DATA "j",119,96,224,192,192 
,54,64,64 
800 RESTORE 536 
610 LET no=8: GO SUB 8200 
815 CL5 
820 GO TO 100 
1005 INK 2: CLS 
1010 RANDOMIZE U5R re 
1020 PRINT AT 7,19;"  
1030 PRINT AT 8,19;" 
1080 LET pf="SENS INTERDIT" 
1085 REM \/'./\/\/\/\/\/\/\/\/\/ 
2.095 1095 RESTORE 500 
1097 LET nac2 GO SUB 8200 
1099 RETURN 
1110 PAPER 1: CLS 
1120 RANDOMIZE USA Co 
1125 PAPER 7 
1127 GO SUB 8000 
1180 LET P$="STRTI'3NNEMENT INTER 
GIT" 
1185 REM  
1195 RESTORE 510 
1197 LET no=3: GO 5UB 8200 
1199 RETURN 
1210 GO SUB 8500 
1220 INK 0 
1230 FOR n=0 TO 10 
1240 PLOT 160-x,110: DRAW 30,-30 
1250 PLOT 190-n,110: DRRU -30,-3 
0 
1260 NEXT n 
2.260 LET p$="CROISEMENT PRIORITE 

A DROITE" 
1285 REM //l:'/%://i!///ll;i::'/:i 
1295 RESTORE 520 
1297 LET no=2. GO SUB 3200 
1299 RETURN 
1305 INK 1: CLS 
1310 RANDOMIZE USA ro 
1312 LET Pal 
1315 GO SUB 8100 
1320 FOP n=0 TO 5 
1330 PRINT AT 4+n,22; INK 7;"■" 
1: 35 PRINT AT 5+n/1 5,25; INK 7, 
"■"'AT 5+n,'1.5,28, «I» 
134 P INT AT 4,25; PAPER 1, INK 
7;'O 	N"; AT 10,26 . " 

1345 	INT AT 10,25; PAPER 1; IN 
K. 7; INVERSE 1;"N";AT 10,28;"0; 
INVERSE 0 

1350 NEXT n 
1352 PAPER 1: INK 7: FOR n=0 TO 
8 

A SUIVRE... 

____ la page pédagogique 	 la page pedago., 
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AVENTURE 

Dans votre ZX, une contrée 
buleux trésor, On ne résiste 
aventure L. 

inhospitalière abrite un fa-
pas à l'appel d'une telle 

Jean-Noël DEPIERREUX 

ZX81 
ERRATUM SUR ZX 81 	 ERATJAA D5 11M bEÇ$ '\ 
LABYROMdu ni> 108 	 OAPIS ('4tHIBD0 
Pour donner vie au programme 	 DE uA s.iAC1E pRoA'M  

tapez ces 3 pokes avant de faire 	 j RUN: 
POKE 17949,176: POKE 16511, 	 . 

233: POKE 16512,4 

01, fA6£
TA 

	

     
., .. 6• • 	41 	,. 	 LEI L 1.L' L

sLTE DI N * 111 HI-1FF .. . 	 EHxLF 
 

 INPUT 	 41 GOTO 
666, HL- IIF ........  ....... .-IHMIFI, 	14 	IF R$ 	THEN GOTD 142 	 4-21 	LT • J.  

u, j .. . , i.j i ..H..I1F T ....... •. . ' 	,H 	 LET V=. 	f 	$ LEF 	.. 	•E . 	 LET 	. 	U 	14 

LISTING 3 	 'L•'!'('.r''!'1 	
L F-iJNJJ 	IiI rr .)JF 	R$LI1 $J 	 FÛOT 	c

Z0 	1-1 
J '5 	' 	u1%1-. 	. 	., 	 c, IIfl .»• :zQN ,.Tt1F-IFILIi1F, »JU)OLJV 	14E LET Q-2i+PEE 	233.3+ t1, 	j. 240 GO'JE 422,It1T 	PFC- 

	

,,., R I 	. 	 ' 	 I U 	 •,, 	 LI 	 4242 PI1lT AT zil,øR$ 

	

REM 	, 	 P 	
L•• 	

34II4T PNC ­61, 	 RPC'JP PE.JIJDPE LR 
E 	

'! 	
RETURN , 	wlwi;1r- P! 	 4 LET Z 1EE 	 THEN in 14 	 LHINE 	E 

.'Q 	_? 	THEN 	NT 	HR$ 	 . 	 LET .•.•J. .. 	 PET IJfI4 
IND " 	JNPLOT 1 C 	DRUE ' ' 	 cm 	 LET 	I W 	 LET R$ LH 	P IERE E T LHIJ 

	

 
'7G ?CODE '''RN 'IO 	 EM 	 s 	 LET O$1 	a' 	lee no 	 LET At j) HJ I 	Q JR 	 LH FuPET 

	

uR 	I 	 e -.• 	

no 

	u.., •u.e CUCCC I " 	 2 	-i' 	NOT 	J 	 RE.TIJktJ 
N5 RNDRr r 	7'?'6 INKEYI/ G 	 'a;: 	 . 	 LET $ _ - 	

.0 	 j 	LET t I, =MW! +H 
I 	

RI -J , 	 54 LET $ LH Pt IEE E.,T lE 
. 	E LINK ' $M*ZNKEY$7M, INK 	e 	 - 	 u C 	 I 	e 	•e 	e 	•. 	 j.+L(.J: *C ODE 0$ ., i 	-INT Ex 	ET cinGER 
E $ E> INKEi$LN 	INkEï'$U, XNÇYI'?U 	I 	 r. L 	C' 	:3j 	 U 	 . ( 	,J *e. w +C. .j:' +1 	*. 	lE j F 	 RETURN  
INKEY* 	IF 	IN 'Y *U-XNKEYIM • INK 	 • 	.... 	e...'' •. 	 j 	 +H .j. i ... +. u, 	..o 	GOTO 2T3 
Y$U.INPY$' *INKEY 	IF IIN.EY$ 	 LET O4 	 ' 	J 	 LET MLJltlT tM.J1-Pt[' 

5+XNKEY$- PIS 	D(DDa5TR$ GOSU 	I 	 U C C 	U 	U 	• 	C• 	•,. 	 1 2 IF 	.,J. . THEN LET 	',J' =O 	 C.ÛTu O e 1RC75N U=INKEY$'5,INKEY 0/ 	I 	'. 	 l PRINT tERE CE ,JOUEIjR. 	 13 IF I'll (J) .0 THEN LET Z W 	 IF RUL .. THEA GQTu 4 0 
RTN LN INKY$S+XN\EY$/NOT 5 . NK 	 ri 	> 	• 	 ' 	 INPUT T 	 i4 GOTO aû 	 LET .. .J.. j+1FlT PtIC1, 
E'$O/T N E INEY$t-l+INIEV$7E INK 	 ' 	 I 	 IF T .1 OR T 4 THEN G'jTÇj E2 	1E 	OUŒ. 2I0 	 LET 	IJ 1*1rJT PFIC1g 
EYITRN 	 . 	 ) 	 II 	 ) 	 64 DI 	IT: 	 1. 	PRIMT cT 4,2L', 	IM',TRE c 	4.E:. :(TCj 422LT 

	

~ REM 	INP 	O 	 . 	 . 	 . 	 IM 	 • 	IOF4TE. 	" IThIDE 	 LET 	1 

: 	 j. ,: ,. 	 X$4 	 ç 	
LET 

)I' 	• ) 	7 	 -, 	 I- r- .- 	 ' 	•:•Cs C- 	' 	
lIl Ci•rTh 	 •'PO • j+*R$ ........ . 	 PRINT TAE. 24SIOFT 

I 
'• 	>' 	-Ii 	' >1 	- 	$ •__'•I 	 ; 	: 	T 	 I : 	111J iE E&J 	 'o 	 T 10  REM 

	

)qp 1`110111
> 

no
? 	.! I 	ed?. 	U 	1 !!I + 

	F I T I 	 167 
L 	Fd3J 	I o + 	j 	 1 	1 T 	Q 

I 	 ' 	
_•wa. 	

r 	
' 	 ' .• 	. 	I-1 T 	 J 	LET 	 LET R$ LE LE.ET 

! 	C I 	 ISE [IJ 1E 

	

an 	 -10" RETURN 

r 
A . 	 I 	 . • ClM p 1T 	 1'3 i,D:.LJ5 ..,ø.... 	 RET'JP!J 

 er 	« 	> 	• 	 ._34 	M 	• ••:Il 	 6 FOP. J1 TO T 	 LET ARO 	 iO LET P$LH PLRIFJE 

	

. 	 f.l 	> > -7 	) 	 Ic, 	 . 	 ( 	 J. LET •.tJi 	 1.l INPUT R$ 	 -1c7 RETURN a 	C 	 •• 	
C 	 •.l LET 	(U) 	 IF R*COLI THEN LET E 	Ø 	 LET R$=UU FRULE' 

NMI 	
•. 	 '. 	 . 	e 	 83 LET I•U.Jj 40 	 1 4 IF R$=' 	THEN LET F I! 

! 	 p. 	. 	.. 
r. 	 ;r 	LET RJ =.'O 	 i 	IF R$= OR THEN LET Gu =0 	 LET P$&Utl CO'.JTER'J 1: 	I:.11r1 	I• 	 a e 	s 	 : LET EtJ 	 i' IF R 	H THEN LET HJ _ 	 RETURN :• 	 ' LI % 	 - 	 - 	 LET 	j. 	 j 	IF R 	ri THEN LET IJ =0 	 j.j.. LET F$-. L'F )ILLHrE 

	

2. 	 > > 	' 	u . 	 y 	- 	PEu • 	 7 LET 	VJJF 	 1..l IF R$5' THEN LET KL.J)O 	 RETURN 
C 	 • 	V. 	 • 	 so LET ZJ =1 	 i. 	GOTO ho 	 .114 LET R5 LIt TROUPEAU 

r 	 NETJ 	
:. 	

.E.jiRETIJRN 	 . 

, 	•? 	( 	- > 	 t- _ V 	
I I 	C 	U 	 O LET 	 IF E(..)) OR F Ji TNE4 GOTO _ 	 LET F.$- PRE. 	UNE HOPE 

R 	> > - 	 • 	+ w 	R 1 	 ; LET LJ=O 	 V 	RETURN

FIN 	

d
•l 	. 	 : 	( 	 V ~ FOR .J1 TO T 	 PRINT AT 14.. 	 D RRME" 	 LET R$=LIN POINT t EAUit 

uI; 	I 	 U:: 	
IF P 	AC NOT U THEN LET 	 T°Or4T 	*RNC' 	 CE LA FORET 

I 	1 	 $ 	 ,T 	r"J 	 . 	,;4 LET •=J.f 	J 	 2 	LET 	.....' f0 	 RETLIFN 

	

L 	 U 	 s • 	 • 	
L' 	 tE\TJ • 	 . O6 PRINT AT 14; PE$L'LTAT. + 	 LET R$L.ET SAUVAGE: 

i1 	
'VNOT I THEN PRINT LJU 	 : FOR 	TO O 	 tE 	LN 3-_IPf 

• : 	 : 	
11 	 •'U 	 'J THEN PRIIT 	JIIEUr 	I 	 TEli 	 CAN LR FCRETIF 

Is 	 t8 	
THEN 	Tj OO 	

b*SN 	E U 	P5- 	 T'J:N 	

TM8E DHFI ''N 

 .22, LET

3.3 

	

14 	N 	> 	 -r. 	• 	 l 	 • A'1 	L 	• 	j_ RRINT THE. ._. 	 UEUJ 	 'I +F U 	 i 	+L JJ ,R$- L 	

j _ 

LET P5 LE TRE OR - 	•- 	- 	 - 	 PE I, • 	 1 	e 	- 	 IF lOT 	( U THEN GO TD ' O 	' R 1H J 	P$ = H' + I J' 	P$ Ii J 	;51:33 RETURN 

: 	 • 

,I!lI 	

•CPV' 	 t 	+kEE 	5.4$J+ 	 T' 2LT,CIFFRE. 'O,. 	
.i.34LET R$="..'O'J RL'E UNE IN'DL 

r•• I$Cs 	 •V 	
40 RE 	+ 	T'), 	•? 	 1;LIJI 	 -- 	 T2Q,O 	 13 RETURN 

	

M 	

u 	: 	 : 	
GOTO 1 	 'j'' 	

3L A 
_I•* 	 , 	 JLE I' 	1+ 	TJII 	JTI 	: 	LET 	

..OT :L4 	 LH F.lLHI E 
NQU' 	V• 	 • ) 	 * 	1 I 	•' 

• 	III LET 	 V 2 	PRINT Ar 14L 	PAS 11 NRRP 	;114-L RETURN 
3 

s 	• 	e 	C 	•CS 	 •I 	 I 	 _VV 	 ti LET CL 	 LF: • .. 	_ 	_ 	 14.2 LET R$=,, ..'C'u ETEL EMPORTE P 
;tI.j 	• 	ij 	 • 	

4rl 	• 	
€ •l 	iLA LET :: 	" 	

_ 	 : 	LUOÎNT 
t *RNC, 	 RLERIcNT 

> 

	

$ 	 r 	•- k . 	
r 	

• 	
U. LEI FF=:4 OR =1 JR 	2E 	 L-ETCJiL J.J 	 LET P$DE5 JALLCN 

M. L 	 . 3• 	 e 	 • 	• 	 n.E LET r-,rlCOCE O$(1l+l, 	 "TJ 	 VJ45 RETURN 

	

' 	M 	> > •V' 	' )V• 	 ' =1 	 • 	 H 	 LET RP= UCE 'S 	1$ ) 	 - 	POKE 1F1 4J 	 14 LET R$= LA rlflrlTH.rIE 
C 	I 	

4V R 	. 	 e 	 •' 	 1).' OOUE 2S 	 LET OLjR 1EE1E 	 47 RETURN 

•L'e'I'?.  	E 	1lFPIriTT 	2 Ab ±RN 	 : 	TJPN 	 : 	THEN 
	LET P5 LE 	"JL' ,-HRLE 

s-.. 	- 	 I 	 ••I$ 	s .U$ 	S i$ 	
$V 	 • 	• 

IRE 2. RE.RNCCN',TRE. 	, ••CNAE 	LET A .J =Fi VI, I INT ,l1,PrID 	 .Li4 RETURN 

	

rr 	7I•ur?•'• 	
TAE 	 T:rEO1 	

LET A&.JJ 0 	
, LET PS=UN E5CRLIEP LAI_ 

	

20, 'FIUIFE"l
e 	 • 	 AE. ø, 8ATE 1E 	 2±:, IF 	=10 TrlEt4 PRINT AT 1420 	 RETURN 
C 	 I I 	 • 	 E 	 L:• PRINT fl 3 2i I 	ANL) NOT F 	' 	t1PuLJNNEE 	 3V: LET R$'I r, OURS 

: 	
C. 	 :IH:1 	 +'i=?" 	 "NE AVALANCHE"  

a. 	 - 	4- 	Il 	 •••• 	 AT 	O 	HNE PR HT 0 d 	 . 	 LLT I 	I 	1 	 E5, LET R 	Iir HRPF Il 
-C I 	 I 	 S 	C 	 • 	 ANDFF,TRI 	 A4CFF 	 ,.. d 	 .15TpETJpr.l ç f 	• 	EPT 	•?;_r • 	i 	Tp$1NE LLT 1 	 J 	 rRE. CE LA RI'IEE 

I.I 	 I 	 I 	• 	•j 	• 	 .1 	OTU 1 J.t *R$ 	J J +19 R$= 	 I. LET H J H 	j 	 jj LET P5 lIN PONT"  
I 	 n 	 • 	 s. 	. 	 , 	 ,Rb1 AND 	 uuTu11_ 	 RETURN 

,, 	 . 	 V 

n
A.1 	

ANCi C,:) 	R$=­T' AND TT~ +21';,k 	 LET FF=O 

,,, R~ 
	 9 	

; 

4 
:s;i • a 	• 	_ 	

~: 	 ' 

.AO 	
RETURN

BIC-7 RETURN 

	

~Arl
'U JJ"P.'. 	 TO Ii 	 : 	 LET 

	
UNE CORTE"

a. 
e 	

E 	. 	 s. • V• 	 '&t• 	136 PRINT AT 2.20,'ÇITALITE •V.tVl 	 eV LET K.Jrø 	 170 LET RL:,, ARC 
e % C 	 C • 	 •? + 	 .j; • AT 4,20, EAU 	. " , A JJ • TRE 	3V QO'J5 l3 	 RETIJPN 

4 	,t 	PI 	) ' 	 - 	2 	PAIN 	IS (J) TRE .ø P01 	.O .,T 11 	 LET P$_ LE .MRTL-,U LU ETE 

	

' L' 	•' 	SIN 	U) THE ø JIANDE 	 O LET FT 	 PI FLEE e 	I 	 I 	 C C 	 C 	
i 	

_B3 	I 	
'' AT V,5.VVCOIJTERIJ 	,E,J)TR 	301 LET 	 RETURN 

: 	 • 	• : 	 • • 	u 	; Wl 	-, .I 	• 	
ARL GLJ: 

TEJOAHP 	 ?: 	J 	; 	 O4LE 	' EH 	JLJ  CONCAJIT man

C 	C C 	 C 	 • I 	 4.d R N 	 I 	H,J AT 15 	METAU\ 	t j 	o ,OTD U. 	 RETURN 

 RETURN 

	

II : 	

L1 	 EL 	

. 	 II 
E TR IH 

.1N INN 911N, 	

:IJCF Ç •!i 	ri J:L 	 RETURN 	
VJIJU TOMEE: 0F4N3 UN 

14,01 	

fE.i.If 	I1.:(.1 	•%4 	 145 005UE 250 	 V 	 POKE X)<, 	 E181 RETURN 
V_1. REFI <3 

 
RUN 	s+ 	*L** 	

4.TAB 

 PRINT AT 	MLTHE 2, 

	

.... 	 NE,TRE 	• 	;THE 22. O 	 LET LVJ,=O 

	

G 	 **V*C î 566E 	* *E* 3dEE5E  ;TAB .4 	 TAS a... 	O 	 43 GOTO 302 
26 REM .' 	?I• WW U 	E.37V *,,V 	 •..,-. 	2; 3VK 	 CIRE'. I 	4170 GOTO 4325  

AMSTRAD 
•ult• d• la page 5 

9411 PLOT :O.26i1:RAW 290263:[5RI*1 •::7 
.278: DRAW 265.. 279 DRAW 3 . 2' 	 240 
265 DRAW 2:35, 260; DRAW 4N 	Ù I HLJ ? 

42 CRHIJ •VVVN 	 DPHt4 28ti, 245 DRAW 
,250 1'PIiW 300,260 
9420 PLÛT 340263DRAW :353270.LPf.J 370  
:'V c RHN 'PA 27 4 1 PtiU V 	7" L'frHIl 41J11 

V 260 DPAW 395 ,249iDPAWN :jS@ ,. 2-41  (RAN 370  
()RAW 355 ,252: DRAW ;?4171 .. 

94::0 RETURN 
950A 	Eli No 3 
9510 PLOT 20..?4ODPAN 233255[:.Fri 	r 
.280DRAW 310,360DRAW 31..2.'iDRAW 3L5 

	

DRAW 2:30, • 'J DRAW 39 1 	rjDRAW 41'i 
. 255 [frA1. 420­1T:5 DRAW 40i3, 2i DPHW 3Nii 

.210 DRAW 340, 240: C4':FiI.l 35.V ::tVU 

9520 CRAW :325. 265 DRAW T-5 . 260; DRAW 315 
. 260 1 r.R0J 3i V 	 : DPAN 'Tl' . 2tO [RAW 310 
. 240 : DRAW 260,210DRAW 240.210:DRAW 220 
V 225 DRAW 230,255 
5:30 PLOT 435 .. 2413 . DRAW 410 ..  255 

9590 RETURN 
9600 • NEZ No 1. 
9610 FLAT 	i 4U E4Ii11 uN 	1*H1J 	VjIVl 

, 220 ;DRAW RF1N 295,205:DI0W 297-187 DRAW 310 
V 179 : DRAW 320 178 DRAW ).?VA 1 	: !)PI1J .43 
1''7 1 DRAW 345 

	DRAW 340,220 L'fHN 
2:35 ; DRAW .320.2413 

96213 RETURN 
97130 ,V NEZ No 2 
9710 PLOT 320.V240.OPAW 313.,27V514ON 

	

RO DRAW 300 180 DRAW 295, ltV.VV IRHLJ 	U 
159 DRAW 345, 162 DRAW :3413. 180 : ORA 1. 
2130 • DRAW :330 . 235 : DRAW 320 - 240 

9720 RETURN 
90013 • NEZ No :3 
98113 PLOT 340,220 ;DRAW 335,230 L:I'HW .J 
.V235L)RF$W 3213.24130RAI4 3113235ORAW 305  

V 2313 : [IRAN 300.220 
9820 DRAW 305.V21I31)R$N 3152 05LRHW :3213 
V 2130 DRAW 3313. 205 : [rF:AN :335 2 113 DRAW :340 
, 220 
98613 RETURN 
9900 MODE I INK. dVO TH 1., 26:1RI1PI1EP ll 
991 1:LS 
7920 PRINT PRINT •• 	 $*:: VIJIRE  
SCORE 
99:30 FVRINI 

9:35 [=133=02VÇ0 

9940 IF T=T1 THEN 9=;+1 
99513 IF T: TI THFN i)=D+1 
113 IF 6=E1 THEN s=8+1 

99713 IF &:. >81 THEN D=()+1 
9 V 30 IF ''=''Vfl THEN 	+1 
99913 IF r:,: 11.12 THEN D=F'+I 
101300 IF c.=':i THEN V3+1 

113010 IF C: >:;1 THEN D=D+I 
10020 IF vi=':'i THEN :+1 
10030 IF yl< Ol THEN t::=1:+1 
11313413 IF N41 THEN 3=V+1 

10050 IF N< .,NI THEN i:=C1+1 
I 1313613 
1131370 H=5V J:(=H-G . IF 3C:0 THEN 
113075 	1I'P= I Vf (fr 

jRI38A 	
PFTNUPF1 

NT PRINT 
10090 PRI NT " 	H• 	POINr< 3V , EN .VLIJ 

1131013 PRINT 
10110 PRINT " " if.; " POINT(S) EN rIOIN8. 

10120 PRINT  PRINT: PRINT : PRINT: PRINT ; PRI 
NT PRINT : PRINT 
101313 PRINT " 	 VOTRE SCORE a " 

•, POINT(S." 
10140 FOR I=1 TO 20013:NEXT 
10150 IF SC> 20 THEN .J13:G8lO 147 
1131613 IF SC< 213 THEN G'3318 113,1313 
11321313 MODE i 
1132113 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT  PRINT : PRI 
NT PRINT 
icj22Ei PRINT " 	 ATI EffICI ! 
I ., 

10225 PRINT PRINT PRINT : PFVfl{F 

1132:313 PRINT " 	 PREPHRER V3J:3 R PET 
ENIR LINE 

10240 PRINT •' 	 TETE DONS VOIRE PLT 
IT" 
113250 PRINT " 	 I-ERVEAU . . . ET APPIJ 
YER SUR "  
1132613 PRINT 	 (S ) QIJD \113U3 ETE; 

PRFVT E :" 
10270 As=INKE,s IF A$="" THEN GL'TO 1132? 
13 
102013 IF A$="5" V' OR A$&s THEN RETURN 
10290 S,JUN[) 1 .V 2130. 2. 7 : iOTO 10270 
10:300 MODE 1 
10:3113 PRINT PRINT : PRINT PRINT 
113:120 PRINT • 	 ATTENTION11 	! 1. 

113:330 PRINTPRINT 
113:340 PRINT •• 	 Fi-v':'us DF CrI 1ER IIAIN1 
EHANT....... 
10:350 PRINT:PRINTPRINT 
103613 PRINT •' <T >TETE 	•.N:»NE2 	(V:= 

S.VEIJ:. 

113370 PRINT 
1031313 PRINT " C 'il ,TREI1.LFS 	V : ) =I-:HEVEL 
URE 11 
.10:3913 PRINT 
104130 PRINT " ( 13 V'EIOLICNE 	C F )=EIN" 
1134513 F'RINT PRINT PRINT 
10460 PRINT •' 	 EN 0PPilV..V134T SUR L VINE 
['E 
10470 PRINT " 	 CES TOUCHES. 1/rJIJS CHAN 
GEREZ" 
10480 PRINT " 	 I. • ASPECT DU PORTRAIT" 

11340 PRINTPRINT FIppH.jEp SUR (:5:) POUR. 
LA SUITE"  

105013 A$II.IE'$:1F A$ .-"" THEN GOTO 105111 
IT 
113510 IF A$ '3" OR R$="" THEN RETURN 
I 13520 SOUND I V 2.130 , 2 7 GOTO 1135013 
107013 

' 

TABLEAU DE SCORE 
10710 IF :3C0R:'SC5 THEN Si:4=SC5 :1Çlrl4$NO 
M5 s::s=scoR : GOSIJEI 10750 G'JTO 1137913 
10720 IF sr,:IF 3(V4 THEN SC:3SC4 l4IllV13P,4O 
M4$ . :VV.C4=SC:,)R GIJSLIB 1 137513 'JTIJ 10600 
113'30 IF SCOR>SC3 THEN 5C2=SC:3 NOM2=NO 
r13$ ; KS=SCOR:GOSIJB 10750 GOTO 10810 
10,­35 IF SCORSC2 THEN sc:1=5C2 : Norlis=No 
M11$ 3C2=SC'JR GOSIJB 10750 : GC'TO 10820 

10740 IF SCOR>SCI THEN RC1=SCOR GOSUB I 
13750:Gi,Tii 108.313 
10745 IF SC,:,P::.scl THEN ':.UT'J 5 
10750 MODE 1 INK 13.13. . Jjs13 1V26:BORDEP. 0 
10760 PRINT: PRINT: PRINT: PRINT: PRINT: PRI 
NT PRINT 
1137713 PRINT " 	 ORA/':. . VV'I)US ETES DANS 
LE TOP 5.'• 

1137813 RETURN 
1079f) PRINT : INPUT '• DCINNEZ VIlIRE N1'M 
110115$ GUTU 10850  

10800- PRINT : INPUT " 	:.O4EZ VOTRE NUll 
.; 141:114* ; GOT':' 108513 
113810 PRINT INPUT " DONNEZ VIITRE NI111: 

N0113$ GOT') 117,890 
10.820 PRINT : INFVI.JT ,V 	:'ONNE2 V':'TRE NOIV1 

1113112$ . G,1T':I 181:50 
108,30 PRINT: INPUT " f:'INE2 V''TRE NOM . 
.' 1413111$ . GOTO 108513 
11,3850 ' TOEILEALI D ' FIEl- 1LHHGE 
1135613 NODE 1 : PRINT PRINT 
113:1713 PRINT " 	 SCOFFS 	TOP 
5" 
10880 LOCATE 3 .13 PRP IT" 1 r . " N13115$ 
10890 LOCATE 25.. UPRU IT"SI i,pE 
1139013 LOI::HTE :3. 113 : PRI 4f"err': . " N':'M45 
113:310 l_O'::ATF 25, 10 : PRINT 	

, ,, 
V 

10920 LOCATE 3, 12 PRINT .3.Lr 	" 

1139313 LOCATE 25. 12 PRINT "Sul-IRE: " 9C3 

113940 LOCATE :3,14 . PRINT "4ern : " 

113950 LOCATE 75, 14 PRINT "3I.I3RE . 

10960 LOCATE :3.. 16FRINT "5.r 	"t4Orl1$ 
1139713 LOCATE 25 . 1,T : PRINT "sr:ORE " i sri 

109:30 LOCATE 12 V 34 : FVPVINJ ..' APPI.11VER SLIP 
S.' POUR LA SUITE" 
10990 Fi$ I NKE"$ IF H$="" THEN Gui O 11399 
cl 
11000 IF A$ 	 $=' THEN i ',OTO 110 
'A 
11010 SOUND 1,200. 2.. 7 GOr,J 11399ll 
1 111.0 FOR 1=1 TO 21- CALL .bL41' -l'UNE I 
INT': P14131 t r$:200 '+l . t V 7 : NEXT ' G':'TO 5 

32 



Frédéric LEMOINE 

PErr C` n 
"• PCI-.E 	- , r~ 
1 NE•T 

12 REH II 

L !i,_ 	.UE -'0 	Cr. 
O DIN r$'2 	1 	 'b 1000 

54. LET •Zn 0 	INP UI 	L:11= F 1 :! L I E 
1 HIN CIJ 0 NRS 	, F LET F -51- 

F' SEEP _09,30 IF F' =0 OP F:-,1 
THEN Gi I TO 54 

PRPEP 7. 6OPDEP 0 INY. 0 L'S.5  

I7 LET - $::"i;" LET '•'4="2" LET 
LET Z$.=i$ LET '' 

RE 
II - 1 EIFR=EI. 

LET a=10 _LET b=12 LET i=9 
LET 	='3 IF 	_ r =1 THEN GO _.IJE 

62 LET  c(=2 GO TU I'0 
53 IF e I =_• THEN i 	'JE. 

Y
= 	"! 

!IB 5 	FPINT AT 11 2 IIIEP_E 
_ 	30 TO T-1 

4ï R rl 

€.1 RE-1B,, _ 1 F 	H 

	

L H rl 	F O F I. T II 

	

r•IN $ id, 1' 	FOP A 1 TO 4 
r3 LET =$ii)=5TR$ LINT iR1lC40? 

+11 
_54 IF 'JAL E$(1i =4 THEN GO TO 

i  l__. FOP !~=1 TSI ,-1. IF :$(!~1=E$ 
THEII oc TO 

66 NE4T n NEST i . RETURN 
_T PRINT INVERSE 1;- 

1, 	Ir 

.. PRINT 
INVERSE '1;RT 21,0,'4$ RETURN 
70 PRINT INVERSE 1," 

'3 '7'JER 0 PRINT AT 19, 0, IN'JE 
P=E 1.'d$ u$,'~$ 
J 4 PRINT AT 11,4, INVERSE 1; 

";RT 10,5,'•l" 
75, LET i=10. LET g=26. PRINT ) 

T 10,26; PAPER 6; IN'JER:SE 1; 
PRINT AT 12,6; INVERSE 1, PRPEP 
3,"•" 
76 INVERSE 1: PRINT RT 2,26,6$ 

t1i; .. 	6$12' 

7 a PRÎNT AT 3,2''• 
8 PRINT RT 4,26,e$f3'  

4) 
„3 PP NT RT 	9 PAPER ~ TNy1FE 

0 t_0 TO - 1. FRFNT A 
t',0; PAPER 4, 	N,'EF. E 1. (s AT 
,31, PAPER 4, '; 	NE :T i . rPIrJ 

_MA 	 SPECLTRUM 
MAMAN L 

 

Malgré la poursuite d'horribles monstres, tentez de repein-
dre le carrelage d'un bien étrange manoir. 

?(. (`EST DE PARE 
Mor1STi~E, Qt. UWE 

RAce Po', 
aNE q~T(ZE 

1 REM 	, 	?A;; 
-r1çTho IP 	 ,f 

Fai 

LEHOINE ilt7 'i  

2 IHVER-,E 0 _,.EF 0 FLASH 0 
BRIGHT 0 

3 PEN 
RTTENT I: iN 

LE= PR`TILLEI DE PIE=E- 
r:xt. NT ETP E EN PAPER 
LR VARIABLE P$ EN PAPER "• 
ET LA !!ARIABLE !'$ En I P rEP 4. 

4 RESTORE 22. FGF: 1=!_R "  

J READ n. POY 3 n HENT 
. REI-I 

L 	-1. Lr ::= 	HPER 
0 EOPDEF 0 IN• E. 

'
"L 	PF INT 

PINT AT 11.. I r lI aM;a,:w:.,sk,✓:e 	F• 0 
Irlk 	

6, 
4, INF. G, "rO . INK 4 - 	PATIE 

NTE 

IJ Xi(~. T A
NY. 	

J
w~é'k3JarÂ,• 

10 DRTR 6 N 10000001,EIN 01000 
010,EIN 00100100'BIN 00011000,5I 
N 00011000,6IN 00100100,BIN 0100 
00'10,EIN 10000001 

11 DATA SIN 10000001,6IN 01000 
010,EIN 00100100 BIN 00011000,6I 
N 00011000,81N 06011000.6IN 0001 
1000,BIN 00011000 

12 DATA BIr•1 O,SIH O,EIN 0,6IIJ 
11,6Iri 00011000,BIN 00100100,6IN 
0x00!:010 BIN 10000001 

11 DATA BIN 10011007,6IN 01011 
010,EIN 00111100,6IN 00011000,6I 
fJ 00011000,6IN 00100100,BIN 0100 
0010 6Ir•J 10000001 

14 DATA BIN 10000000,EIN 01000 
000,61N 00100000.FSN 00010000,6I 
N 00011000,EItJ 00111000 SIN 0101 
1000,6IN 10011000 

111 DATA BIf1 00000001,BIN 00000 
:io oui 00000100 ETtJ o0o0io00,6I 
ri -0011000 . 6TH 0001 .I i.0O . E SI I 0001 
1ti.i2IVZ 1r!I'II1LVJ1 

16 DRT A SIN 10000001,EIN 01000 
010,E114 00100100,61N 00011000,61 
N 00001000,BIN 00000100,BIN 0000 
0010,BIN 00000001 

17 DTR BIN 10000001 BIN 01000 
010,BIN 00100100, BIN OéOtl000,BI 
N 00010000,BIN 00100000,BIN 0100 
0000,BIN 10000000 

18 DRTI 	IN 10000000,15IN 01000 
000,BIN 00100000,BIN 00010000,BI 
N 00011000,OIN 003.00100,BIN 0100 
0010,81N 10000001 

19 DRTR BIN 00000001,5IN 00000 
010 BIN 00000100,6IN 00001000 BI 
N 0é011000,BIN 00100100,BIN 0100 
0010,BIN 10000001 

20 DATA BIN 00011000,BIN 00011 
000,61N 00011000,BW 00011000,BI 
N 00011000,61N 00011000,BIN 0001 
1000,6IN 00011000 
21 OTR BIN 10000000.6IrJ 01000 

0010_ ,BIN, „p~eeovl 
BIN 00000001,BIN 00000 

IN 00000100,BIN 00001000,61 
N 00010000,BIN 00100000,BIN 0100 
0000,8IN 10000000 

21 CR EI1,1 10OL1001EIN 0101.1 
010,6111 00111100.61N 00011000,61 
rJ 0,6-In 0,E•Itl O,61N 0 
24 DRTR BIN 00011000,6IN 00111 

100,E1N 01111110,61N 11111111,61 
11 11111111,6IN 01111110,81W 0011 
1100,BIN 00011000 
25 DATA BIN 00011000,BIN 00011 

000,61N 00011000,E-114 00011000,61 
N 00010000, 5111 00 100000 ,61N 0100 
0000 ,BIN 10000000 

000
26 DATA BIN 00011000,61r4 00011 

,BIN 00011000,EIN 00011000,61 
N 00001000,EIN 00000100,BIN 0000 
0010,BIN 00000001 

DATA BIN 10011004),51H 01011 
000,8IN 00111000,EIN 00011000 EI 
N 00011000 BIN 001I1000,É4IN 0101 
1000 BIN 10011000 
21 DATA EIN 00011000,61N 00100 

100 BINS 01000010,81N 10011001,6I 
N 11000011,BIN 1e1041101,EIN 0101 
1010 BII 00100100 
29 DATA BIN 00011100,EIN 00100 

010,6IN 01010001,6I94 01001001,81 
N 00110010,E114 00011100, BIN 0001 
0100,6It4 00111100 

<0 DATA SIN 00011001,6110 00011 
010,610 00011120.E-IN 00011000.8.I 
1-4 00011000,E•IN 00100100 EIN 0100 
0010 EIN 10000001 

1 RE -TOPE 10 FOP =L 	' j T 
=. LIER' i"y~ 

MSX r 
suite de /a page 25 

F'f,n En - 
-- IF '.;„1=r,0 THEN i,r_ 'r: 1022 
0 PRINT RT a ,t: Ir7'IEr. E 1.:.~6 

REAL 3.b 
91 IF ATTR ( ,b1 =16 THEN LET 

5=r $. GO TO 3_. 
822 IF HTTP • 13.L- ! '_o TI1E11 LE" , 

s='.s 

	

IF RTTA 	3 . G' 15 TI:fE1J ':.o TO 
1040 
•?a PRINT AT a b. IN'.'EP_E I  

100 PRINT AT :.d. IrJ'.EP1E 1 .$ 
PERD C,d 
101 IF ATTR Ic,d)=16 THEN LET z 
$=r$ 00 TO 103 
10 IF ATTR (C,d)c32 THEN LET Z 

10.E IF ATTP . C ,d. =40 THEN GO TO 
1040 
104 PRINT AT - d, IrJ:IFR_.E 1, «e» 
110 LET ' $=INKE''1g 
111 IF c$==$r1i THEN GO TO '120 
112 IF [$=E$'2) THEN '30 TO 130 
113 IF C 	_• e li THEN ';0 TO 140 
114 IF i:$=e 14? THEN GO TO 150 
119 00 TO 20 
120 IF ATTR ii-1,0-1'=16 THEN L 

ET 41'=+Ix'+1 PR NT AT f,a. III.'ER`• 
E 1; PAPER 4," ". LET f=-1 LET 
•3=3-1 PPIHT AT i.g: FAREP r., I 

I•4.'EG5E 1, "i" 	EEEP .009.0 	__, T0 
200 
121 IF ATTR• If-1 ;-1 =32  THEN P 

PINT AT f,g, INIIE4'6E 1, PAPER 4, 

'I
". LET r=i -1. LET •3=3 -1 PP;NT 

HT f ,g, F'APER 5 	INNER-EE 1; ",i" 
BEEF 009,0 GO TO. 200 
122 IF RTTR i-1,151 THEN G 
_ TO 1040 
127 IF RTTP :I 1, 7 1 	='1 AND àF 

•' =1 THEN PRFIT NT f 3. INU EPEE 1 

	

r'PFER 4, "J' 	-'' -I'E 0011 	LET 
i=10. LET g_ :_ GO TO 200 
1_0 IF HTTP ('1,-141F i5 THEM L 

ET •qa.q. +1. FR INT AT f ,•3 , I61UER:I. 
E 1: PAPER 4 "~'• 	LET if --1 LET 

PRINT HT i g, PAPEP !., I 
rIVEPSE 1, "Z" SEEP .00?0 GO TO 

-00 
1.11 IF ATTR II 1,3+11 -32 THEN l-• 

G IIT AT f :3, INVER=E 1 PAPER 4, 
,,. LET ( i 1. LET a 3+1 PRINT 

AT f g ,. PAFEP 6, II EPEE 1 "i7" 
BEEP 00.4,0 GO TO 200 
132 IF ATTR tr-1,9+1i=E6 THEN G 

O TO 1040 
42es IF HTTP- I f -1, 3 r1 	'J ASIC' a; 

c=1 THEN FRIFIT AT r ~ 	III' EPHE 1 

	

FRFER 4'.• 	__ -UE 40.1,1 LET 
=10 LET a=.,. 	3'-1 TO 220 
140 IF RTTP f +L, g I F = lc THEN L 

IT v,: -1 •,'+1 	PRINT AT f,3• Irl'JERE. 
C 1 PHPEF. 4 . "•" LET (=f r 1 LET 

;=4-1 	
' 

	

FRIN'Y A"IT f,q, PAPER r 	I 
riJEREE 1, ''. SEEP .0113,0 00 TO 

200 
141 IF RTTF If+1,2-11 =:D THEN P 

PINT AT f ,g; IFJVEPLE 1, PRIER 4; 
LET f=f+1. LET a-3-1. PRINT 

• T f,q; PAPEP 6; III(ER5E 1;' i; 
BEEP 009,0: GO TO 200 
142 IF ATTR if+1,0-1=..6 THEN G 

o TO 1040 
144 IF ATTR' if+1,•I-1'=24 AND as 
•__2 THEN PPNT AT r,g; INVEP_.E I. 

PRE'ER 4, " "'30 ILI6 9020 LET 
I=12. LET r 202 
180 IF RTTP r+1,?+14=1b THEM L 

ET 4"-4•,:+1 	FF jIIT RT r 3, H'JVEP.= 
, E 1, PAPER 4"•' LET f=(+1 	LET 

'3='3+1. PR~IIT AT f,g PAPER r 	I 
Il ERGE 1,' L" . EEEP ,50'3,o. GO TO 

200 
1 •1 IF RTTP If+1,3+1i=32 THEN F 

RINT AT f,3, IbP!ERIE 1, PRPEP 4: 
"." LET f=i +1 LET 9=9+1 PIJT 

AT f,9, PAPER r=, IF1UUEPSE 1,"," 
BEEF 004,0 GO TO 200 
152 IF ATTP I fr1,9+1?=55 THEN C. 

'_i TO 104.0 
I'_-1 	IF iITTR 	' i 11.7+I 	=:J Pill' é_ 

T`IE1 Pr-'III1 IF r 	PRFFE 4. 
::rl"F_F•JE L. "•'. 	10 LUQ. 9000. LET 
i=12 LET a=_;. GO TO 400 
200 IF , = 1 TrlEN RETURN 
201 NE:<T y 
20 2 G!' TOE '  
100 PFt'I 

341 '•_R >ER 	P I E! !.. IFJK t 
FP."ER1lE 0 :.EP O. CL_ . LET PI$=" 

	

i r•rl 	+u rnrt=n ~.~ 	 .x, 	32 LET A$=' .~ 

80s)Q  

	

30 	-' :0 FOR 	1 T
O 2 

: 	t - 	d1  
31 FOR q=1 TO F IDE T  

ERSE 
32 PRINT AT }9 9 PAPER 4, IND  

	

 
3 	 jAPER 4, IN 	 ~t 8 PRINT RT 20,2 , 

VERSE 1•,T'. 	
PAPER 4, II!'..' 84 PRINT Rj X 	~.~.,, 

ERSE 1, .~  
as PRINT FI Î r_ .9: PPPEP 4. INl' 

v VOLE(/1 

TENEZ BON ! 7 ARgt've 

17,1,1, 1, 0, 0, 0, 0, 16, 96,ZY4,192,254,192 
224,96,16,0,0,0,0 

	

1540 REM 	20 •toils 
1558 DATAO,0,32,17,9,7,7,3i,7,7,9,17,3 

0,0,0,0,5,16,32,192,192,240,192,19 
2,32,16,0,0,0,0 

	

1560 REM 	Lampe 
1570 DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,57,43,63,7, 
3,0,3,0,0,0,0,0,8,0,0,128,192,224,254, 
240,224,129,224 
1500 FORJ ■1T038:A$-"":FORI.1T032:READQ 
:A$-A0+CHR!(Q):NEXTI:SPRITE1(J)•A$; HE) S 
TJ 

303 LET I$=" 

304 LET 0$=" 

306 LET rl$=' 

~4>r 

• ..Y.,'i 1 

206 LET P$=" 

o: CLL 	INY r, GOEP 1 
203 PRINT AT 13,4 H$ EEEP 0•?, 

J PRINT AT 1k',= à$ EEEF .03,1 
PRINT HT - 12, [14 SEEP 03,E 
11O PRINT AT 4,15.04 EEEP .03, 

11. PP IIIT H'T 3, 17, I$ 	SEEP .01', 

=•1.= PPIF•IT AT 0,21. R$ 	EEEP .0.3, 

316 PRINT AT '3,2' Illh 4,  
PAINT AT 4,2, INY 4:1/'' 

INY E. 	rIAF'JO lP 	I11' 4 	'  
NT HT -• 	IN0 4 	q,f s4,~;,•.,t:,e~.~3(l~:, , i FPÎNT AT 15 13; IuIF 4 	a:J 'â „d.:+ 
':am',ti '.•a'tPT 	IE•, 19 	INF. 1 	IN 
h. 	LEHHu IDIE. F" , IN 	•}i yp 	PR IN 
T Rt 12,11', I1'Ih 1:  

:ui.B IF I11F E`' 4 	" THEN 	::,EP 0. 
PET 'JR 1 

933 PEtI 

-I-- 	 iiriir LOCH rpp8p 	E.. 	c 	lull. E 

:L
'.'E6 	.•,  

'0,1 FET i$ 1!_ 	 - NANO 
IP - 
100' LET F$:2'='VO,Ci l3 ri3'.€ d 

7 	J : iJ • 
100: LET f$k3i='Il fall 3 I Bide 

.j - _ 	r _~,CF 	.j! . 
1004 LET f$ 4) 	:I., I:' rhea E 

:.OoF LET I$E'- F'lIl, !1.== nE Lr ,7 
I, ''In 
	i$ir_, i=';hagI. 	fnd ,t,lfiI 

.j - hr.r ybI.4c 
1007 LET I$:,7i="rUpr,_;r EI ,.6rî ter t. 

1001 LET f $ i•=  
e•.Irec.

II_. :r,uF e :he, , a 
3: Ig: 

 

100 1' LET 1$ 1'1 S " , _, 1_ FOJ'C- 3155 

	

dryL i 	LET r$ ,,10?="Étl9è 
1' d ' or, 	,4Uî ,p 'Ur 

1010 LET ($', 11! ,"I. - ut.i l.i Beni ( f 

1011 LET t$ 1 a='_I!f 13 1114 Vil 
:1 (f. 	,n I r 

1012 LET r $ 1 .) '"F1.114:  13= F y-' = 
' I 13J; r: lE= 

101. LET 1$..14' "n,L(:'bI_' h=' ni 

:.014 :.ET 	i $ 	L5 ~ 	"1, i. ;..:! r s 	q','._ 	:!i 

0',_E# i$,: LEI."A 	CDU!E.l,ay=.'.: ,J 

1.îJ1''• LET S r $ .1, I ="conr'ar '= t d._ :; , = 
- 	_ 	3'.t ,L C" 	L E r r$' 1 I =" I.  

E 	q !.nE "-'' E f , ib. 	LET f$, 
19''''10_ dii " 1 1c!c1= d=  
rit" LET i$i22'É"char,'3-]rit 3 Ch,aq 

i= f4î= aU3_i '' LET i$'.11l-"i3, 5 - 3tt•-nt,,ri t l -
F 

- rare 4rî" 	LET 
'$22. 	(="h, 3!'t 	t i dint' t 

101:' FOP ,=1 Til 22 LET Y.$($r' 
101.2 FOP !:=1 To LEN K$ PRINT RT 

-1+i . 	1+'! , V. t l'J) . 	I111. 4;"" 	I11F 

101'1' BEEP 002,0 NEa'T ! . PRINT 
AT -1+,,31,'"" . r1E:<T 1 
1020 IF 1111E" t 	THEl I-E7 11Pr1 
1021 GO TO 1030 
1022 lEN  

102 	' 	- 	J' 	 J 
PAPER 0. INK 5 CLQ 	GIH i$17 

311 
1024 LET isu1)",IO'JE ETEI VRRIHE 
NT UNE CRPPJLE" 
10.:5_ LE' F$ ':21="r9R1E CONVENT AVE 
. l'JUÇ• FRIT " 
1036 LET F1î3' =0' E3T I1IOIJI,It9PE 
41:-PILE - ET..." 
:04T LET f$ 41 ="TRES SIEN,NÇU5 !1 
EP1IJ-I ' 
1021 LET ft 15' = ",' 'J: REIJ3 ISEEZ 

rru=OFE LAIE F915" 
1021' LET ($.6i ="ri DUE•LIEZ PP=, C'' 
AIF!I, ER ?,IJF' lJNE" 
1020 LET f$;"i a"T:~'ICHE." 
1011 FOR 	i TU 
i01 -ET F$-i$1 	FOP !1 TJ 11 

L I 1 	IlY 0 
	PEINT 	

p
+. ,._ .,, t :i,' , I 

'0': EEEP .001,0 
10 ; T IIE•T 
4016 FRUIT luT :+i, nI'u +1,0," 
101T IJE•T 
10 	Ir- IIIc E • $ 	" THEN LET _ : - 
_ I_CT , 0 . n"=0 LET 	_-1 

T 

:.0 J FEII 

1011 nR ,=-E•0 u 	E  
FIENT , 	IIJI;EF•fE 0 FAPEP 0 8:0 

PEEP 0 	Il It 1. 	tl'ER 0 	CLE 	C•IF'• 
$14.11 

1043 LET 	$ 1,'U'' "'.1, 	rt Fl 	Fill' 	HIE 
E-1EfPEPE_ 4,_. 
104_ LET '- 	-•1 =' i+L LE2,ErlC OFE 'JIIE 
FiurTÏE ET .JE 

]:1: LET f$ 	',Ills. _llP 014E :IOU 
f, F Ir:IPE: PAF: 
104. LET f $ d' _'I'lE BATTRE HA' HA 
HP' HA, 

1046 FOR , =1 TO 4 
1042 LET V.$=FSI,' 	FOP !i=1 TO :1 
104. • PRINT RT F. +'1+2 ,U kt L' 	I 
r1F 4. 'ê0' 	INr F. 
1040 SEEP .009,0 
1060 IIE•T _ 
1001 PRINT RT 6111 i2" i-1,0;" " 
1022 FJE;.T i 
1054 IF INKS''$ . 	THEN LET _y=0 

L
ET 7q.=0 LET 1Ci=1. LET a_C=1 

1065 GO TO 1054. 

I 	HT 	" ( 	PAFEF! 6  
luT 12,' 	i- '. ' 	PRINT RT 1"s, .' 

	

PP IF IT ,IT 11, -'.' l' AT 11,0. 	'" 
30°=' BEEP .1,0 FA)SE ÿ0 PRINT 
AT 10.: 	", PRIER - 	, '• AT 
11 ,," '~ 	,AT 10 ,' r f 	LET A?^_= 

BEEF . 1, 10 	III ERSE_ 0 
04-1 LET 1=10 LET -3=. 
22.14 LET=1 	,- 'U 	01 B =" 
'J`,5 IF I : 10 	R .3 - `4 THEN LET !i 
0 FPIFIT RT 10,=: Itl'!EPIE 1, F' 

'IPEF' 3 •" u;':  TO 201 
'103'J .G O TO 0024- 
'0.002 IIJ':EF lE 1 	PRINT AT 19, 7,' 1' 

I'" . AT 11 	" i 	PAPER 'f '. . 	'y " 
AT 12 	(,',' 	PRINT AT 13.' 

	

PRII4T AT 11 	'"PT 11,3,`')' 
001 SEEP 1 10 FAU_.E_ -." PPINT 
AT 1T , 1,1» 1T 12,'; ' 	PARE 

r' e 	it" 	AT 1 	 IN,'ERSE 
O 
0002 BEEF .1.2 
'100 LET P10=1 
'3094 LET f=12 

00E LET 	_- . F:ETI Pro 
.- 070 REN 

- 	4iTri L ,1. 	?J.!1 10 ,11 

	

!.-,1 1E.. 	14 16. 	,13, 

 1 GRT I 1,:: 1 '_ , . , ? 11 , 1'3 , 6 , 10 , 1 

4 .1 1. 	4 E 12 1.13 	= 

	

07TH T.11 	li 	,10,12,1!0, 
1 .11 _ 	_ 14- 	3 
f: :1 

="=i =.A ;!E "FLAP pI " LIt 	'1 
1 

c7N Vr1•1T DE ME 
VOCE, ME 5 GANTS 

E7 MES ga7T65 !! 

,63,31,15,7,3,1,0,0,0,8,0,0,0,0,0,0,8, 1590 REM 
128,192,248,224,236,230,3 

1600 REM 	Initialisation 1410 	REM 	Score 	500,300,208 1610 REM 
1420 	DATA238,138,234,42,238,0,0,0,0,0, 1620 LINE(8,0)-(256, 20) 	6, 8F 
0,0,0,0,0,0,224,160,160,168,224,0,0,0, 1630 COLORIS:PRESET(10,5):PRINTII,"JOU 
0,0,0,0,0,0,8,0 EU~:" :LINE(70,5)-(SS0,13),15,Hf 
1438 	DATA238,42,106,42,238,0,0,0,0,0,8 1640 COLOR7:PRESET(10,t5):PRINTNI,'ENN 
,0,0,0,0,0,224,160,160,160,224,8,0,0,0 EMI:' :L WE(70,15)-(150,23),7,BF 
0,0,0,0,0,8,0 1658 COLORS:PRE8ET055,5);PRINTf11,"8CO 
1440 	0R1A238,42,234,138,238,0,0,0,0,0, RE 999 
8,0,0,0,0,0,224,160,160160,224,880, 1660 COLORI;PREOET(155,t5):PRINTOI,'HI 
0,0,0,8,0,0,0,0 SCORE :00000":IFHS<>OTHEN8O$U13700 
1450 	DATAO,0,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,0 1670 FORI•TOT01S08TEPIO 

1680 LINE(I,0)-(1,23),6 
1.460 	REM 	Coup 	de 	pied 	en 	bas 	<- 1690 NEXT 
1470 	DRTA1,0,8,0,0,0,0,0,0,0,1,31,7,55 1700 PU7SPRiTE1,(108,138),i5 
,119,192,8,1,7,15,15,15,31,63,124,248, 1710 PUTSPRITE2,(100,146),i5 
248,224,192,128,0,0 1720 PUTBPRITE3,(140,130),7 
1480 	DATAS,0,0,0,0,00,0,0,0,9:59123, 1730 PUTSPRITE4,(140,146),? 
103,31,63,0,0,0,0,0,0,0,8,15,31,3131, 1740 PO■5:TE•1:X ■100:Y■130:X(2)•140:Y< 
158,224,240,240 2)■130: TE(2)■3:PO(2)■4:IN■IN-2:EN(2)■0 
1490 	DATA255,63,223,239,244,248,240,20  
0,60,62,31,62,124,64,92,14,248,224,152 1750 ONINTERVAL ■ IN806UB2770:IHTERVALON 
120,6,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,9 1760 LINE(230,170)-(255,192),1,BF:PRE8 

1500 	REM 	Brique ET(230 ,170):COLORI5:PRIMTNI,VO:COLORI 
1510 	DATA0,0,0,0,31,63,127,255,170,255 1770 REM 
17@,2550,00,0,0,0,0,0,255,255,255,2 1780 REM 	Souple 	pr1no1pals 

55,175,255,174,252,0,0,0,0 1790 REM 
1520 	REM 	10 	•toile 1900 A ■STICK(8T) 
1530 	DATR1,1,1,17,13,15,7,255,7,15,13, 1810 IFA ■OTHENPO ■2:TE■1 

(r«  

1929 LFR■1RNDbR•BIHtNbM-1uru■L: It■1 
1830 IFA ■2ANDSA ■0ORA ■BANDSA ■9THENPO■PO 
+1; TE■1.:6A ■3 
1840 PUTSPRITEI3,(0,192),1,13 
1850 PUT8PRITEI4,(9,192),1,14 
1860 PUTSPRITEO,(0,192),i,32 
1870 IFSA■1THENY■ Y-5 
1880 IFSA■iANDY(1107HENSA ■2 
1890 IFSA■2THENV ■ Y+6:IFY)130THENV ■130: 
8A ■0:W0■0 
1900 IFSA■3THENY ■Y-5:X•X+3:IFY<I1OTHEN 
SA-4 
1910 IFSA4THENt.+6:X X+3:IFV)130THEN 
Y ■130: BA ■0: W0■0 
1920 IFA■30RA•4THENPO■P0+1176■1:X ■X+5 
1930 IFA■SANDSA ■OTHENPO ■18:TE■17 
1940 IFA ■7ANDSA ■0ORA ■6ANDSA ■OTHENPO ■PO 
+1:TE■1:X-X-S 
1959 SFX(IOTHENX ■18 
1960 IFX)230THENX ■230 
1970 IFX(2)<IOTHENX(2)■10 
1960 IFX(2)>230THENX(2)■230 
1990 IFPO ■7THENPO.2 
2000 IFPO ■3THENPO■5 
2010 IFPO.I9THENPO ■2 
2020 IPDR<>OTHENPO(2)■PO(2)+i 
2038 IFPO(2)■STHENPO(2)■7 
2040 IFPO(2)■9THENPO(2)■4 
2050 IFDR ■OTHENPO(2)■4 
2068 STRIO(ST)ON:ONOTRI0008UH2190,2190 
2070 PUTSPRI TOI ,CX,Y),15,TE 
2000 PUTSPRITE2,(X,V+16),t5,PO 
2090 008U02668 
2100 IFX(2)<■ X+IOTHENPR ■3 
2110 X(2)■ X(2)+DR 
2120 IFPO(2)<>7ANDPO(2)()4ANDPO(2)()3T 
HENPO(2)-4 
2130 PUTSPRITE3,(X(2),130),7,TE(2) 
2140 PUTSPRITE4,(X(2),146),7,PO(2) 
2150 IFVO ■30RVO-90RV0■15ORV0■2ITHEN 00 
6U03790 
2160 IFVO ■SORVO IlORVO-17ORV0•23THENO0 
SU83830 

2178 IFVO.70RVO-I3ORVO-I9ORVO-2STHENOO 
$U13860 
2100 00701800 
2190 IFV<>13OANDWO.OTHEN24S0 
2200 IFWO■!ANDY<13OTHENI800 
2210 IFA ■5THEN2S70 
2220 TE ■9:POs10:X■ X-7 
2230 PUTSPRITEI,(X,130),15,TE:PUTSPRIT 
E2,(X,146), is, PO 
2240 PUTSPRITEB,(X+16,139),15,11uPUTSP 
RITE9,(X+16,146),15,12 
2258 IF(X+30)((X(2)+14)AND(X+30))()(2) 
+5)ANDTE(2)■3ANDPO(2)-4THENOOSUB3150 
2260 FORI ■ITO100:NEXT:TE■1:PO.5:X ■X+7: 
PUTSPRITES,(0,192),9,11:PUTSPRITE9,(9, 
192),0,12 
2270 INTERVALON:RETURN 
2280 REM 
2290 REM 	REOLES 
2300 REM 
2310 SCREENB:COLOR 15,4,4:KEYOFF:PRINT 
" 	 REOLES 

■.■■■....■■■ , 

2320 PRINT:PRINT"Vous Utes 1s meilleur 
combattant ds KUNG-FOU qui est un pp 
ort de combat ou l'on utilise que les 
jambes pour se defsndre." 

2330 PRINT"Le gouvernement vous demand 
e d',espionner le gang des OANCHAI.Mois 
voila, 	les gardes sont aussi de gran 

de 	combattants et vous ont deGouv 
art." 
2340 PRINT"Vous devrez dono combattre 
contre 	Deux-o1 It avast eviter las 
objets 	que l'on vous linop!!" 
2350 PRINT:PRINT"Mouvements: 

2360 PRINT"-> Droite 	<- Gauche 	S 
cuter 	bas: Si baisser. 

[ESPACE] ou (FIRE]:Couqs." 

suite page 34 
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DE L'OR OU 
A MORT 

Pour un peu d'or jouer sa vie à l'intérieur d'un labyrin- 
the infernal, que ne risquerait-on pas pour passer à la 
télé... 

Jean-Roch HERPELDINGER et Sylvain CHARIOT 

Mode d'emploi : 
Les indications nécessaires sont dans le programme. Sachez tout 
de même que ce labyrinthe comporte quatre étages et que les dé-
placements s'effectuent indifféremment par la manette 1 ou les tou-
ches du clavier. 

'O ! NNRN##NMNR#NMNNNNNRNM#N%NNNNN%NRMNN 
20 ! N 	 0 
30 1 N 	DE L'OR OU LA MORT 	 N 
40 ! R 	 N 
5O ! NNNNNMN#RN##NNNNNRNLANRRNNNMNNMNNNNN 
60 
70 ! NMRMNNM##MNNMNMMMMNN%#RMRNM BNM%NMN 
so I o 	 o 
90 ! N 	 AUTEURS = 	 N 
100 !N 	 --------- 	 N 
110 !N 	 R 
120 1% 	PGMz HERPELOINCER Jean-Roch 	N 
130 !R 	 R 
135 !% 	LABYx CHARIOT Sulvain 	N 
137 IN 	 N 

140 !%MMNNN%NNNN%RM#RM%N%NNNRNNNNNNNMNNM 
150 
160 INNNRN#N%NMMM%MMMNR#N#RRMRMMMMMMNNMN 
170 IN 	 N 
180 !N 	PROGRAMME POUR EXL 100 	N 
190 Is 	 N 
200 !MMRMNNNNMNMN# 50AA*A#NNNNNNNNY%NNNR 
210 ! 
220 ! 
230 CALL HROFFiCLS "GB" 
240 CALL POKE(50432,162,5,45,162,136,45,10, 
400 ! 
410 ! ----------------------- - -----------  
420 ! ---------------------- REDEFINITION 
430 I ___________________________________ 
440 ! 
450 CALL CHAR(55,"OOCOEOEOFOF8FCFCFEFE") 
460 CALL CHAR(50,000307070F1F3F3F7F7F) 
470 CALL CHAR(51,"7F7F3F3F1FOF07070300) 
480 CALL CHAR(52,"FEFEFCFCFBFOEOE00000") 
430 CALL CHAR(53,"DFOFDFDFOOFBFBFBFBOO-) 
500 CALL CHAR(54,"FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF") 
510 CALL CHAR(43,"FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF") 
520 CALL CHAR(48,00000000000000000000) 
530 CALL CHAR(12,"00000010207C2010000011) 
940 I 
950 !___________________________________ 
960 ! -------------------- INITIALISATION 
970 I ----------------------------------- 
990 
991 DATA 152,79I10,120,11,1O,121,0,9,251,10 
992 ME■30688:RESTORE SSIzFOR I.1 TO 11:REAO 
993 CALL EXEC(50432)xGOSUB 10000 
998 DIM T$(17,4) 
999 RESTORE 25000 

1000 FOR I=1 TO 17:REAO T%(I,1):REAO T1(I,2>: READ T$(I,3):READ T$<I,4):NEXT I 
1001 Ali=077C3120D4606F709213EC60072E,58C10C66309211F4A0072D6841523E9316EA66378" 
1002 A2!=" AD 1806E74A2133DE84436GA01BE7634A319CD6846339AD16C6634A211866044266A51" 
1003 A3$ 'BESA04A21AD5A84635AA518D4A54A21295A844294ADlFF" 
1005 GOSUB 5000 
1010 X=16:Y=8tD=12B:XX=XcYY=Y:E=1xEE=E 
1025 CALL COLOR("ORE") 
1030 FOR I=3 TO 9:LOCATE (I,27):F'RINT CHRt(3>1" 	"ICHR$(3):NEX7 I 
1040 LOCATE (2,28):PRINT RPT$(CHR$(4), 7) 
1050 LOCATE (10,28):PRINT RF•T1(CHR1(4),7) 
1060 LOCATE (2,27):PRINT CHR$(9):LOCATE (2,35)iPRINT CHRI(6) 
1070 LOCATE (10,27):F'RINT CHRS(8)zLOCATE (10,35)xPRINT CHRt(7) 
1080 CALL COLOR("ORS") 
1090 FOR I=18 TO 21ZLOCATE (I,24) 
1100 PRINT CHR$(3)Y" 	 "ICHR8(3) 
1110 NEXT I 

1120 LOCATE (18,24):PRINT CHR$(9)IRPTS(CHR$(4),15)ICHRs(6) 
1130 LOCATE (21,24):PRINT CHRt<8)&RPTS(CHR$14>,15>ICHR$(7) 
1140 LOCATE (20,25):CALL COLOR("OY6")iPRINT "DIRECTION:" 
1200 CALL COLOR("lBG") 
1210 LOCATE (11,24):PRINT CHR$(34)1" 	:t.out droit 
1220 LOCATE (12,24):PRINT CHRS(14)i" :demi-tour 
1230 LOCATE (13,24):PRINT CHR$(11)i" :viro a droite" 
1240 LOCATE <14,24),PRINT CHRS(12) " :vire a gauche" 
1250 LOCATE (15,24):PRINT "G isuicide  
1260 CALL COLOR("OCHL")iFOR I-1 TO 8 STEP 2 
1270 FOR II=0 TO 1 
1280 LOCATE (I+II,24)iPRINT CHR$(48+(I/2))LCHR1(48+(I/2)) 
1290 NEXT II:NEXT I:GOSUB 2500 
1390 COTO 2160 
2000 I 

2010 !---------------------------------- 
2020 ! --------------------- TEST CLAVIER 
2030 1---------------------------------- 
22040 ! 
2050 IF SEG$(T$(X,E),Y,1)-"H"THEN E•E+1:GOSUB 2500:GOTO 2160 
2052 IF SEG$(T$(X,E),Y,1)="U"THEN E=E-11GOSUB 2500:GOTO 2160 
2057 CALL KEY1(CC,SS):IF CC-255 THEN 2057 
2059 IF CC=35 THEN 3000 
2060 IF CC=128 THEN 2130 
2070 	IF CC■129 THEN D=D+1:IF 0>131 	THEN D•128:GOTO 2180 ELSE 2180  2080 IF CC=131 	THEN O=D-1:IF 0<128 THEN D-131xGOTO 2180 ELSE 22180  2085 CALL SF'EECH("L,OD7CSSAADAB6O2FC")  
2090 IF CC-130 AND D=128 THEN 0=130:COTO 15580 
2100 IF CC-130 AND D=130 THEN Dm128:GOTO 15040 	 ~. 
2110 IF CC=130 AND D=131 THEN D=129:GOTO 15310 	 0 	'A N 
2120 IF CC-130 AND D-129 THEN D-131,CQTO 15850 	 C V a 2125 C00 205 	 ti 	T 
2130 	I  2140 YY•YY-<O-129)+(D-131) 
2150 XX-XX-(O-130).(D-12S) 
2155 	IF SEC$(T$(XX,E),YY,1)-"S"THEN 7000 
2160 IF SEC$(T$(XX,E),YY,1)-"1"THEN XX-X:YY-YxSS=OxGOTO 2050  2170 X-XXxY=YYxCALL COLOR("1bB"):CALL SPEECH("L,OD7C91E12BA8602FC") 	t=^ 2171 	IF RADA-O THEN 2180 ELSE Y1=Y:T-3)FOR I=(X-3)TO 	(X+3) 2172 IF I(1 	OR I>17 THEN LOCATE 	(T,28)=PRINT "0000000":LOTO 2173 ĉ 173 	IF Y1(4 THEN AFF$-RPT$... 	..,4-Y1)8SEO$(TS<I,E),1,3+Y1):GOTO 	2178 
2175 AFf=SEGt(T6(I,E),Y-3,7)  
2177 AFF$=AF$&RPT$(" ",7-LEN(AF$)) 	 ~• 
2178 LOCATE 	(T,28):PRINT AFFS 
2179 T•T+IxNEXT 	I:CALL COLOR("1YB"):LOCATE 	(6,31):PRINT 	"N"  
2180 IF D-128 THEN 15040  
2190 IF D=129 THEN 15310 
2200 IF D-130 THEN 15580  
2210 IF D-131 THEN 15850 
2220 COTO 2050 
2500 	I 
2510 CALL COLOR("OCHL'> 	

A SUI VRE. 
2520 IF EE<)1 THEN 2540 

EXEL VISION -EXL 100 NAR2DS SMoN1 
L(ON SE 

T Teo4)VE 
corp . 

162,5,45,162,200,45,10) 

VAtCALL POKE(ME,VA)xME•ME+1:NEXT 

MSX r 
suite de la page 33 
2378 PRINT:PRINT" 	113 JOYSTICK 

(2) CLAVIER" 
2380 Ks■ INPUTS(1):IFVAL(K#)>20RVAL<K#) 
CITHEN2280 
2390 IFVAL(K$)■1THENSTNI 
2400 IFVAL(K1)■2THEN8T ■0 
2410 RETURN730 
2420 REM 
2430 REM 	Sous-programmes 
2440 REM 
2450 INTERVALOFF:WO■i:TE•21:PO-22 
2460 PUTSPRITEI,(X,Y),15,TE 
2470 PUTSPRITE2,(X,Y+16),iS,PO 
2480 PUTSPRITE23,(X+16,) 15,23 
2498 PUTSPRITE24,(X+16,Y+16),15,24 
2508 FORI ■tTO100;NEXT 
2510 IF(X+22))(X(2)+4)AND<X+22)((X(2)+ 
12>ANDY)115THENSO8U13i58 
2528 PUTSPRITE23,(0,192),1,23 
2538 PUTSPRITE24,(0,192),1,24 
2548 TE•11P0■2 
2550 INTERVALON:RETURNZUTB 
2568 RÊM 
2570 INTERVALOFF:TE ■25:PO@26 
2580 PUTSPRITEI,(X,Y),1S,TE 
2590 PUT8PRITE2,(X,Y+16),1.5,PO 
2600 PUT8PR1TE27,(X+16,Y+16),15,27 
2610 IF(X+32 »(X(2)+2)AND(X+32)((X(2>+ 
25)THENG09U83150 
2620 FORI ■1T0lo0:HEXi 
2630 TE■i:PO.2:PUT$PRITE27,(0,i92),1,2 
7 
2640 INTERVALON:RETURN1800 
2650 REM 
2660 REM ##R############# kax)K#ax##)x 
2670 REM # MOUVEMENTS ORDINATEUR # 
2680 REM #############C####t#####s 
2690 REM 
2700 DIR•INT(RND(1)#3)+1 
2710 IFDIR ■ITHENDR ■3 
2720 IFDIR ■2THENDR•-4 
2730 IFDIR•3THENDR•0 
2748 TE(2)•3 

2750 RETURN 
2760 REM 	 COUPS 
2770 INTERVALOFF:000■ INT(RND(1)#3)+1 
2780 IFCOU>2THENINTERVALON:RETURN 
2790 ONCOUGOSUB282B,2940 
2800 FORA ■287030:PUTSPRITEQ,(0,192),1: 
NEXT:INTERVALON:RETURN 
2810 REM 	Coup d• pied an l'air 
2820 TE(2)■15:PO(2)■16 
2030 PUTSPRITE3,(X(2),138),7,TE<2) 
2848 PUTSPRITE4,(X(2),146),7,P0(2) 
2850 PUT$PRITEI3,(N(2)-16,130),7,13 
2860 PUTSPRITE14,(X(2)-16,146),7,14 
2870 FORIRITOS88:NEXT 
2880 IF(X(2)-))iB)AND(X(2)-X(32)ANDTE■ 
ITHEN3OSUB3248 
2890 TE<2>•3:PO(2)■4 
2900 PUTSPRITEI3,(0,192),1,13 
2910 PUTSPRITEI4,(0,192),1,14 
2928 INTERVALON:RETURN 
2938 REM 	Position a genoux 
2940 TE(2).19:PO(2)■20 
2950 PUTSPRITE3,(X(2),138),7,TE(2) 
2960 PUT6PRITE4,()(2),146),7,PO(2) 
2970 FORI.1T0100 NEXT 
2980 TE(2)o3:PO(2)■4 
2990 P.INT(RNO(t)#2)+1 
3000 IFP()1THENINTERVALON:RETURN 
3010 TE(2)•33:PO(2)•34 
3020 IF(X(2)-X)20)AND(X(2)-X(30)ANDY)1 
25THENOOSUB3240 
3030 PUTSPRITE3,(X(2),130>,7,TE(2) 
3040 PUTSPRITE4,(X(2),146>,7,PO(2) 
3050 PUTSPRITEO,(N(2)-16,146),7,32 
3060 FORI ■1T058:NEXT 
3078 PUT9PRITEB,(0,i92),1,32 
3080 TE(2>03:PO(2)•4 
3090 INTERVALON:RETURN 
3100 REM 
3110 REM ################### 
3120 REM # 	ENERGIE 	# 
3130 REM ################# 
3140 REM 
3150 INTERVALOFF:EN(2)■EN(2)+10 
3160 LINE(150,15)-(1.50-EN(2),23),6,BF 
3170 X(2)■ X(2)+16 
3180 IFTE•9THENSC■SC+200:PUTSPRITE30,( 
X(2),165),4,30:005U03608 
3190 IFTE.2STHENSC.SC+300:PUTSPRITE29, 
(X(2>,165),4,29:6OSU13680 

3200 IFTE■21THEN8C•8C+580:PUT8PRITE28, 
(X(2),165>,4,2d:GOSUB3600 
3210 IFEN(2)■00THEN3470 
3220 RETURN 
3230 REM 
3240 EN•EN+18 
3250 LINE(150,5)-(150-EN,13),6,3F 
3260 IFEN0B0THENBOT03310 
3270 RETURN 
3280 REM 
3290 REM 	Perdu !!!!! 
3300 REM 
3310 PUTSPRITEI,(X,1.30),6,1 
3320 PUTSPRITE2,(X,i46),6,2 
3330 PUTSPRITE3,(N(2),130),15,3 
3340 PUTSPRITE4,(H(2),146),15,4 
3350 INTERVALOFF:5TR2G(ST)OFF 
3360 FORA ■5TO28:PUTSPRITEQ,(0,192>,1,Q 
:NEXT:FORQ■21TO34:PUTSPRITEQ,(256,192> 
,1,Q 
3370 PLAY"GFGDCBFCDECDFDECAEDCDOFB","D 

C,..A...1...E...0.. 
3388 IFPEAYt8)7HELA3390 
3390 COLORIS:LINE(0,150)-(256,192),1,3 
F:PRESET (i 08,170):PRINT*I,"GAME-OVER° 
3400 PRESET(80,178);PRINTM1,"R pour r• 
Jouir" 
3410 REP$■ INPUTi(1) 
3420 IFREPI(>"R"ANDREP$()"r"THEN3410 
3430 SC■ B:IN ■38:V0■1:LINE(0,150)-(256; 
i92),l,8F: ENO :C0TO1620 
3440 REM 
3450 REM 	Gagne !!!! 
3460 REM 
3470 PUTSPRITE3,1X12),130),6,3 
3480 PUTBPRITE4,(X(2),146>,6,4 
3490 PUTSPRITEI,(X,i30),i5,i 
3500 PUTSPRITE2,(X,146),15,2 
3510 FORA ■5TO30:PUTSPRITEQ,(0,i92),1,Q 
:NEXTQ:PUTBPRITEO,(I,192),2.,32 
3520 PLAY"FGABCDFEGDFCABCFDECADEAEDCFD 
FDGBCDCB","BBBGBGBBBGBOBOBOBOBGB88GBGB 
080808080" 
3530 IFPLAY(0)THEN3530 
3540 VO•VO+1:LINE(230,170)-(255,192),1 
,BF:PRESET(230,170)!  COLORIS: PRINTli1,VO 
:COLORI 
3550 FORA ■35T038:PUTSPRITE31,'(8,192),1 
, Q : NEXT 
3560 IN ■ IN-2:LINE(150,15>-(70,23),7,3F 
:LINE(150,5)-(70,13),1S,BF:FORI ■707015 

OSTEPIO:LINE(I,0)-(1,23),6:NEXT;EN(2)- 
O:EN•8:X ■100:X(2)■140:OOSUB2260:OOSUB2 
520:80SU82630:INTERVALOFF:00101620 
3570 REM 
3580 REM Affiohags Boors 
3590 REM 
3600 LINE(203,5)-(255,13),6,BF 
3610 IFSC<1000THENPRESET(903,5):PRINTN 
1,"80":PRESET(211,5): PRINT* 1,SC 
3620 IFSC>•i008ANDSC<10000THENPRESET(2 
03,5):PRINTNI,"0" PRE8ET(283,5):PRIH7M 
1,SC 
3630 IFSC>•10000THENPRESET(203,5):PRIN 
TM1,SC 
3640 IFSC)99999!THENSC■0 
3650 IFSC<HSTHENRETURN 
3660 REM 

3670 REM 	Afficha, Ni-soore 
3680 REM 
3690 HS•SC 
3700 LINE(211,15)-(255,23),6,BF 
3710 IFHS<1000THENPRESET(211,15):PRINT 
M1,"00": PRESET( 218,15):PRINTNI,HS 
3720 IFHS)•I000ANDHS<I0000THENPRESET(2 
11,15):PRINT#I,"0":PRESET(211,15):PRIN 

1X1, HS 
3730 IFHS)-10000THENPRESET(2i1,i5):PRI 
NTM1,HS 
3740 IFHS>99999!THENHS-0 
3750 RETURN 
3760 REM 
3770 REM 	Mouvement ob:iits 
3780 REM 
3790 IFET<>36ANDET<)37THENET ■36 
3800 IFET-36THENET ■37ELSEIFET-37THENET 
-36 
3810 GOSUP3890 
3820 RETURN 
3830 ET-35 
3840 GOSUB3890 
3850 RETURN 
3860 ET•38 
3870 GOSUB3890 
3880 RETURN 
3890 KE■ XE+7 
3900 IFXE)256THENXENO 
3910 PUTSPRITE31,(XE,120),6,ET 
3920 IFXE>X+5ANDXE<X+22ANDTE•1THEN80SU 
83240 
3930 RETURN 	 s 
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I 1TITø4F4r~~ 
Comment compiler et trafiquer à souhait vos jolis graphis-
mes : méthode pratique. 

Philippe PIERNOT 
Mode d'emploi 
Sauvegardez le listing 1 par SAVE TRAITIMAGE 1.4 et le listing 2 (rentré 
par CALL -151) par BSAVE TRAITIMAGE, AS8000, L$562. Lancez par RUN 
TRAITIMAGE 1.4. 
Sélectionnez une option du menu en déplaçant la flèche par les touches 
fléchées gauche et droite puis validez par RETURN. 

Délimitez le coin haut, gauche du cadre par les touches W, A, S, Z et le 
coin bas, droite par les touches I, J, K, M. Validez par RETURN. 
L'option "réduire ure fenêtre" est en fait un compresseur graphique 
demandé si vous désirez un traitement préalable. Il s'agit de modifier 
l'image de façon imperceptible pour améliorer le taux de compression. Une 
image en noir et blanc diffère légèrement de l'originale, par contre une 
image en couleur est strictement identique (une réduction peut prendre 
20 sec.). 
L'opération choisie s'effectue toujours dans la page courante. Lors d'une 
question, l'appui sur RETURN permet le retour au menu principal. 

Date et signature 

LI Paiement comptant❑ chèque bancaire❑ mandat. 

ARTICLE CODE OT PRIX TOTAL 

I  

iiiiI 	! 	J  

PORT 
Bon à retourner à : 	 TOTAL 

80F 

ESPACE MICRO 
32, rue de Maubeuge 75009 Paris -TI :42.85.25.20 

LISTING I 

I SPEED= 255:D$ = CHR$ .13j + 
CHR$ (4):S$ = " 	':; PRINT 
D$"BLOADTPAITIMAGE": POKE 23 
0.64:A = 62450: CALL A:P = " 
2: POKE 230,P: CALL a:'J = 49 
232S = 'J - 64: POKE V • 2,0 
: POKE ',1 + 7.0 

2 TEXT : HOME : HE 13:A$ = , 
: : INVERSE : FR1N 

T A$: HTAB 13: PINT " TRAITIMAGE 
1.4 ": HTAB 13: PRINT A$; NORMA 

L : PRINT ; HTAB 11: PRINT "ECPIT 
PAR P. PIERNOT":'.)TAB 8: POKE 
34,7 
HOME :B = 3:A$ = " UNE FENETR 
E ": PRINT "-> CHARGER UNE I 
MAGE NORMALE": PRINT S$' CHAR 
GER"A$"REDUITE": PRINT S$ "SV 
METRIE / HORIZONTALE": PRINT 
S$"SYMETRIE / ')ERTICALE": PRINT 

S$"INVERSER LES COULEURS": PRINT 
S$"COULEURS COMPLEMENTAIRES" 
: PRINT S$"REDUIRE"A$ 

4 PRINT S$"EFFACER"A$: PRINT S$ 
"OPERATIONS LOGIQUES": PRINT 
S$"CHANGER LA PAGE COURANTE" 
PRINT S$"TAPER UNE COMMAND 

E DU DOS": PRINT S$"STOCKER 
UNE IMAGE NORMALE": PRINT S$ 
"STOCKER"A$"REDUITE": PRINT 
S$"QUITTER TRAITIMAGE 1.4 

5 VTAB 24: HTAB 8: PRINT "'ESPA 
CE§ TEXTE(":: INVERSE : PRINT 
"PAGE1"t: NORMAL ; PRINT "'P 
A0E2";: IF P = 64 THEN HTAB 
23: PRINT "PAGE1/";: INVERSE 
: PRINT "PAGE2";: NORMAL 

6 HTAB I:A = PEEK (49152); IF 
A = 149 OR A = 136 LOTO 10 

7 IG A = 141 THEN POKE 5,0: ON 
B - 7 0OTO 113,16,19,20,21.43 
,22,27,29,35,36,38,40,42 

8 IF A < ' 16U LOTO 6 
9 POKE 5,0: POKE V,Os SET A$: POKE 

I) + 5j3+-eeT"A$: POKE V + 4.0. POKE 
-J_l) + 1,0: SOTO 6 
10 VTAB B: PRINT S$: IF A = 149 

THEN B = B + 1 - 14 * ~-. B = 
21): LOTO 12 

11 B = 8 - 1 + 14 * (B = 8) 
12 POKE S,O: VTAB B: PRINT "->" 

: GOTO 6 
13 HOME : PRINT "CHARGE UNE IMA 

CE DANS LA PAGE COURANTE.": PRIM 
T : INPUT "NOM (C=CATALOG):":A$: IF 

A$ = "" LOTO 3 
14 IF AS = "C" THEN PRINT 05°C 

ATALOG": GET A$: LOTO 3 
15 PRINT D$"BLOAD"A$",A"P * 256 

: GOTO 3 
16 HOME : PRINT "CHARGE UNE IMA 

GE REDUITE.": PRINT : INPUT 
"NOM (C=CATALOG):":A$: IF AS 
= "" SOTO 3 

17 IF AS = "C" GOTO 14 
18 PRINT D$"BLOAD"A$",A$5FFC": CALL 
33604: LOTO 3 
19 A = 33184: GOTO 44 
20 A = 33097: LOTO 44 
21 A = 33237; GOTO 44  
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23 GET AS: IF A$ < 	"0" AND A 
$ < : "N" AND AS < > CNRS 
(13) LOTO 23 

2 	IF AS = CHP$ (13) LOTO 3 
25 PRINT AS: GOSUB 45: IF AS 

"0" THEN CALL 33269 
26 C-LL 3339 7:L = PEEK (255' 

256 + PEEK. (254: - 24572: POKE 
V + 4,0: POKE V + ',.]: PRINT : PRINT 
L" OCTETS.":: GET A$: LOTO 3 
27 HOME : PRINT "REMPLIR UNE FE 

NETTE AVEC UN MCTIF.": PRINT 
: INPUT "MOTIF (0=NC1IR,255=8 
LANC): :A$: IF Al _ "' _OTC, 
3 

28 POKE 4, VAL i-s?:A = 33352: OTO 
34 
2 - HOME : PRINT "OPER IONS LOG 

1QUES ENTRE LES 2 PAGES.": PR:NT 
: PRINT " ~>ND 'E§OR '0R4 . 
30 A = 33039: GET A$: IF AS = "A 

" THEN A = A - 10: LOTO 44 
IF A$ = "E" T-iErkA=A-5: GOTO 

44 
32 iF AS = CHR$ f13) GOTO 3 
33 IF AS < 	"O" GOTO 30 
:34 LOTO 44 
35 P = 32 + 32 * '.P = 32): POKE 

23D,P: LOTO 5 
36 HOME : PRINT "ACCES AU DOS." 

: PRINT : INPUT ">";A$: IF A 
$ < > "" THEN PRINT D$A$ 

37 N 38 HOME : PRINT "STOCKE LA 
PAGE COURANTE.": PRINT : INPUT 

"NOM:":A$: IF AS < 	- "" THEN PRINT 
D$"BSAVE"A:",A"P * 256",L$1FF8 
39 LOTO 3 
40 HOME : PRINT "STOCKE LA FENE 

TRE REDUITE.": PRINT : INPUT 
"NOM:' AS: IF AS < > "" THEN 
PRINT D$"BSA'JE"A$',A$SFFC,L 

"L 
41 GOTO 3 
42 CALL 50688 
43 A = 33253 
44 GOSUB 45: CALL A: GET A$: LOTO 

2 
45 POKE V,O: POKE k) + 3 + P / 3 

2.0: CALL 32768: RETURN 

LISTING 2 

8000- A9 00 85 02 85 00 A9 28 ($2A) 
8008- 85 01 A9 BF 85 03 20 B2 ($86) 
8010- 80 AD 00 CO 10 FB 2C 10 ($3A) 
3018- CO C9 D7 FO 2E CS C9 FO ($F0) 
8020- 36 C9 DA FO 42 C9 CD FO ($63).. 
8028- 4E C9 Cl F0 58 C9 CA FO .$ID) 
3030- •s0 C9 03 F0 66 C9 BD F0 ($55) 
5035- 7> C9 CB DO D4 A6 01 EO '$3;1) 
3040- 28 F0 CE 20 82 80 E6 01 ($E3)) 
8048- 4C AC 80 A6 02 FO C2 20 ($D6) 
2050- 82 80 C6 02 4C AC E0 A6 
8056- 02 E8 E8 E4 03 BO B2 20 ($C7) 
8060- 82 80 C6 03 4C AC BO A6 ($31~ 
8068- 02 E8 ES E4 03 80 A2 20 ($D7) 
8070- 82 80 E6 02 4C AC 80 A6 ($10) 
8078- 03 EO SF FO 94 20 82 80 ($2A, 
8080- E6 03 4C AC 80 A6 00 FO ,;$D3) 
8088- 88 20 B2 80 C6 00 4C AC ($BC) 
6090 90 A6 00 E8 E4 01 BO 17 ($BC) 
8098- 20 82 80 C6 01 4C AC 80 (585) 
8040- A6 00 E8 E4 01 BO 08 20 ($337 

SO 8 B2 SU E6 00 20 82 80 4C ;;3A) 
BOBO- 11 80 A4 00 A6 03 BD E2 '.SCF' 
8088- 83 85 OA BD 42 84 05 E6 ($74) 
•3000- 85 08 BI OA 49 7F 91 OA ($q8) 
8008- A6 02 BD E2 83 85 OA BD '$4A 
8000- A2 54 05 E6 85 08 Bi OA ($FO, 
BCDB- 4 7F 91 OA C8 C4 01 DO 
20E0- 03 E8 BD E2 83 85 OA BD ($D5) 
80E8- -2 84 05 E6 85 OB A4 00 ($EF) 
M1CFO- B1 GA 4'' 01 91 OA A4 01 "SCD) 
Sors- 88 81 DA 49 40 91 OA E8 
81c)0- E4 03 DO DE 60 A9 31 4C 
=109- 1l 81 AS 51 4C 11 81 AS ($1D) 
811'0- II 82 38 81 AS 40 A6 E6  
S.. 8- EU 20 FO 01 4A 85 04 A`.6 
8120- 02 CA EB BD E2 83 85 OA 
8128- 85 08 BD r- 84 05 E6 C5 

$70' 
8130- 33 45 E6 05 04 85 09 A4 ($81) 
8138- 00 BI 0A 51 (8 91 0 C8 csei: 
81~:- C4 01 DO F5 E4 03 00 DA 
81418- 60 	02 C6 01 CA E8 BD ts';C 
4150- E2 83 :C~5 4 i BD A2 84 05 
3156- E6 85 06 45 01 85 05 44 ,SEB) 

8160- 00 B1 OA 85 04 84 07 A4 ($1D) 
8168- 05 BI OA 6A 26 04 6A 26 ($BAT 
8170- 04 6A 26 04 6A 26 04 6A ($6E) 

8178- 26 04 6A 26 04 6A 26 04 ($22) 
8180- 6A 08 26 04 6A 6A 08 2A (562>> 
8188- 28 6A 91 OA A4 07 AS 04 ' $DB) 
8190- 28 6A 91 OA C8 Co 05 C4 ($16> 
8198- 05 90 C6 E4 03 DO AF 60 ''AB) 
81AO- A6 02 BD E2 83 85 OA BD ($4A) 
BlA8- A2 84 05 E6 85 08 A4 03 (SEC) 
81B0- 89 E2 83 85 08 89 A2 84 (SCA) 
8188- 05 E6 85 09 A4 00 B1 OA ($70' 
81CO- 48 81 08 91 OA 68 91 09 ($98) 
BICE- C8 C4 01 DO FI E8 C6 03 ($01i 
8100- E4 03 90 CE 60 A9 E2 80 (51Ff 
81D8- 67 82 AS 81 BD 62 82 4G ':$E6) 
81EO- 52 82 49 ?F 60 AS F2 8D ($50; 
81E6- 67 82 AS 81 BD 68 82 4C '$E6) 
8!F0- 52 82 49 80 60 A9 02 8D ($5F) 
81F6- 67 82 AS 82 BD 68 82 4C ($E5) 
8200- 52 82 CO 80 F0 3C 09 83 	$1F' 

8208- FO 38 C9 87 FO 34 C9 8C `$07) 
8210- FO 30 C9 8F FO 2C C9 98 (309) 

8218- FO 28 C9 9C FO 24 C9 9F 'SOT) 
8220- FO 20 C9 EO FO iC 09 E3 '$3F) 
8226- FC 18 09 E; FO 14 C9 FO ' 1 > 
8230- FO 10 C:- F3 FO OC C9 F8 •,$1'' 
8238- FO 08 £9 FC FO 04 C9 FF '$OFA 
8240- DO 02 29 7F 60 AS 04 60 	525' 
8248- AS 45 BD 67 82 AS 82 80 >22 
8250- 68 82 A6 02 CA E8 BD E2 ($3? 
8258- 83 85 OA BD A2 84 05 E6 	E'4) 
8260- 85 OB A4 00 81 OA 20 00 ;$B'•' 
8268- 00 91 OA C8 C4 01 DO F4 '$92) 
8270- E4 03 DO El 60 38 A5 01 ($2A) 
8278- BD FD 5F E5 00 85 FE AA '•'$18) 
8280- AS 60 85 FF A4 02 8C FE '$67' 
8288- 5F 89 E2 33 85 08 89 A2 K$11) 
8290- 84 05 E6 85 09 A4 01 BI ($FF' 
8298- 08 9D 00 60 88 CA 10 F7 ($50) 
82A0- A6 02 E8 86 04 a9 29 85 ($CB) 
82A6- 07 BD E2 83 85 08 BD A2 (5497 
8280- 84 05 E6 85 09 A6 'j2 BD '$F21 

82B8- E2 83 85 OA BD A2 84 05 ($70) 
8200- E6 85 09 AS 00 85 136 A4 '$E61 
82C8- 00 81 0E D1 OA FO 02 E6 	%7Ll 
8200- 06 C3 C4 01 DO F3 AS 0.6 ($68) 
82D8- CS 07 80 04 85 07 86 05 	377) 

82E0- E8 Ea 04 DO 02 A2 00 A4 ;SOC) 
82ES- 05 98 81 FE E6 FE DO 002 ' $29) 
82F0- E6 FF 89 E2 83 85 OA E"+ '.$F'' 

62F8- 2 84 05 EE 85 OB +4 OU 
8300- H9 08 85 07 81 OA Cl 08 
8306- FO 01 16 -i FE 3 . Si FE 
8310- CG C6 07 DO EF E6 FE DO 
8318- (2 E6 FF C4 01 90 E1 A4 
830 00 BC FC 5F 81 08 DI OA 
8328- F0 08 81 FE Ec, FE 00 02 
8330- Et FF C8 C4 01 DO ED A6 
8338- 04 E4 03 FO 03 4C A2 82 
8340- 3E FF 5F 60 33 AD FD 5F 
8348- ED FC 5F 85 FE AA 69 06 
8350- 4A 4A 4A 85 00 AS 60 85 
8358- FF AC FE 5F 89 E2 83 85 
8360- 08 89 A2 84 05 E6 65 09 
8368- AC FO 5F 88 BD FF 5F 91 
8370- 08 CA DO F7 AC FE 5F C8 
8378- 84 04 B9 E2 83 85 08 8c' 
8380- A2 84 05 E6 85 09 AI FE 
8388- E6 FE DO 02 E6 FF AS 89 
8390- E2 83 85 OA 89 42 84 05 
8398- E6 85 OB AC FC 5F AS 00 
83A0- 85 02 A9 08 85 07 Al FE 
8348- 2A 81 FE B1 OA BO OA 84 
83BO- 01 A4 02 Bi FE A4 01 E6 
8388- 02 91 08 C8 CC FD 5F FO 
8360- 0E C6 07 DO El Cé 02 E6 
83C8- FE DO D7 E6 FF DO 03 18 
83D0- AS FE 65 02 85 FE 90 02 
83D8- E6 FF A4 04 CC FF 5F DO 
83E0- 96 60 00 00 00 00 00 00 
83E8- 00 00 60 8C 80 80 80 80 
83F0- 80 80 00 00 00 00 00 00 
83F8- O0 00 80 80 80 BC 80 80 
8400- 90 80 07 00 00 00 00 00 
8408- 00 00 BO 80 SC 80 80 80 
8410- 80 80 00 00 00 00 00 ':Ù 
8418- 00 00 80 90 80 80 80 80 
33420- 80 80 28 28 28 28 28 28 
8428- 2E 28 AS A8 AS AS AS AS 
9430- AS 43 28 28 28 28 28 28 
8438- 28 28 AS AS A8 AS AS 48 
3•440- 48 AS 28 28 28 28 28 28 
8448- 26 28 AS AS AS AS AS AS 
8450- 48 AS 28 28 28 28 28 28 
8458- 23 28 AS AS AS 48 AS AS 
8460- 48 AS 50 50 50 50 50 50 
8468- 50 50 DO 00 DO CO DO DO 
8470- DO DC 50 50 50 50 50 50 
8478- 5C 50 DO DD DO DO DO CO 
?480- DO DO 50 50 =0 50 50 50 
8488- 50 50 DO DO DO DO DU DO 
8490- DO DO 50 50 50 50 50 50 
3459- 50 50 DO DO DO DO DO DO 
84A0- DO DO 00 04 08 OC 10 14 
8443- 19 10 00 04 08 OC 10 14 
8480- 18 1C 01 C'5 09 OD Il 15 
8488- 19 ID 01 05 09 OD il 15 
3400- 19 1C 002 06 04 CE 12 16 
34C8- IA lE 02 06 OA 4E 12 16 
=ADO- 1A lE 03 0? 08 OF !3 I? 
3408- l8 IF 03 07 08.0F 13 17 
3450- lB IF CO O.' 08 'DC. 10 14 
84E6- 18 IC 00 04 08 OC 10 14 
84F0- 19 IC 11 05 09 00 1l 15 
84F€- 19 10 01 05 09 OD 11 15 
35!0- 19 10 02 0, OA OE 12 16 
8508- lA lE 02 06 04 0E 12 
=510- 1F; lE 03 07 06 OF :3 17 
85?9- lB IF 03 07 0E OF 13 1 7 
8520- lB IF 00 04 08 OC 10 14 
8528- 1B IC 00 04 08 OC 10 14 
8530- 18 10 D1 05 nv 00 11 15 
8538- 19 10 UI 05 09 00 li ,° 

40- 19 10 02 06 OA 0E 12 16 
854E- 1A lE ('2 06 OA 0E 12 lc 
8550- IA lE 03 X37 OB OF 13 17 
3558- 1B IF 03 07 0E OF 13 
56,_,- ' 8 1ç Fc  

$EF. 

,341 
(3E3î 

r$fjR; 

>34D 

'.340' 

is7C) 
($79'; 
$FO, 

($83' 

($F8) 
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METRO 
2018 

de Initie! pour Amstrad 

Dire que je menais une petite vie 
peinarde, tranquille, coincé entre 
ma bouteille de vodka et mes dis-
ques punks première époque, entre 
le bistro d'en bas et mon holotélé. 
Et voilà que ce dingue de Han Duo 
(non non, pas Han Solo) est allé se 
fourrer dans une histoire abracada-
brante : il voulait absolument faire 
une descente dans le métro. Vous 

vous rendez compte, en plein 
Même siècle, Môssieur Han Duo 
se croit suffisamment expérimenté 
et balèze pour aller se paumer au 
fin fond des galeries abandonnées 
depuis la fin du siècle dernier. 

Il est passé, il y a deux jours, pour 
m'expliquer qu'il ne partait que pour 
la journée, et que de toutes les 

.COMMODORE Plus 4 	 a à  
•Lecteur de disquette Ret. 1541 
•Interlace PAL/PERITEL 
.Logiciel VIRGULE 
•Logiciel TAP 
•Imprimante d marguerite DPS 1101 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 
	

MENU 
façons, il pouvait compter sur moi 
pour aller le récupérer s'il ne reve-
nait pas avant la nuit. Heureuse-
ment, dans son insouciance, il a 
quand même pensé à m'expliquer 
cotnment pénétrer dans le réseau 
de la TRAP (je crois que la boîte qui 
exploitait le métro s'appelait comme 
ça) par un accès pas encore com-
plètement bouché. Bon, ben après 
deux bonnes nuits de sommeil 
comme je viens de me les faire, une 
petite balade me fera digérer l'excès 
de vodka-coke. 

Déjà pas craignos l'entrée : deux 
escaliers descendent dans les pro-
fondeurs et une armoire gît dans un 
coin. Dire qu'un mec l'a amenée 
jusqu'ici, l'armoire... Y a vraiment 
de sacrés timbrés dans ce pays ! En 
plus elle est vide, il aurait pu me lais-
ser un casse-croûte dedans, ça 
m'aurait pas fait de mat de bouffer. 
Tiens, le fond résonne carrément 
creux. En fait, elle bouge cette créa-
tion normande, y a même un pas- 

sage dessous qui n'est pas vraiment 
indiqué sur les plans. Je vais pas-
ser par là, j'éviterai peut-être quel-
ques rencontres malséantes ou mal-
saines. Station après station, tout ce 

que je découvre, c'est des bouts de AMSTRAD Sectar 7 
papier gras, pas la moindre trace de Gilles COMMERE page 5 

l'autre taré de Han Duo. Wouaie, un AMSTRAD Portrait Robot 

Merglins, ça craint -carrément un David MOTTAIS page 5 

max dans ce coin. Merde, je vais 
APPLE Traitimage 

pas me laisser bouffer par cette 
PhilippeNN PIERNOT 
CANON X07 

page 35  
Ghost 

saloperie de lynx... Hugues YONGUE page 3 
CBM 64 La Route 

Après avoir pondu quelques logi- Gérard LINBARD page 12 

ciels éducatifs sur Exel, les pro- EXL 100 	 De l'or ou la mort 

grammeurs d'Initiel se sont enfi~l Sylvain CHARLOT page 34 

décidés à I FX 702 P Submersible 3 attaquer sérieusement le 
marché du soft ludique. Leur pre- 

Guillaume HUMEAU 
MSX 

page 11 
Kung Fou 

mière tentative se situe à la frontière Thierry BANDET page 25 
de l'arcade, de l'aventure et du jeu ORIC ! Colour 
de rôle. Doté d'un graphisme mal- Rémi MONASSON page 26 
heureusement sommaire, faute de SPECTRUM Manoir 
place en mémoire, le jeu propose Frédéric LEMOINE page 33 

une énigme particulièrement coton TI 99 (be) Laya 

A débrouiller, même en tirant au 
Laurent HANUS 
TI 99 (bs) 

page 2 
Peek Men 

maximum 	parti 	des 	rencontres Frank CAYRAUD page 11 
occasionnelles avec les résidents T07.70/MO 5 Thiet of Night 
du métro. La richesse du vocabu- Ludovic LEBAY page 6 
laire, l'humour à tous les coins de VIC 20 	Le Château de la Terreur 
station et la qualité de programma.. Laurent CINTRACT page 4 

tion en font un des meilleurs pro - 
ZX 81 Aventure 

duits pour ce micro. 
J. Noël DEPIERREUX page 32 
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Lecteur de disquette 5" 	 - 	 LOGICIELS ARIOLA SOFT 
1/4 Rél.1541 	 1990F ❑ 	 COMMODORE 64/128 
Magnétophone d cassette 

il Rét 1530/1531 
Moniteur vert monochrome 
Goldstar 

_, y_ Càble C 64 Goldstar 
Moniteur couleur Ré1 1702 

 lL? 	
~ Interface PAUPERITEL 

art Réf PVP 80 
Imprimante molricielle 
MPS 801 
Imprimante matricielle 
MPS 803 

UNi t S CENTRALES El PERIPHERIGUES rimante d marguerite 
MICRO-ORDINATEUR COMMODORE 128 3250f ❑ DPS DPS 1101 
MONITEUR MONOCRHOME + CABLE Ruban pour MPS 803 (branchement sur prise RGBI 80 Cor) 1200 F ❑ Manette de jeu pour 

C 64/128 
Mlcro•ordinateur COMMODORE 128 
Lecteur de disquette 5" 1/4 Ret. 1570 5890F ❑ 

320F ❑ 	 Choplilter K7 	 140 F ❑ 	Adventure construction D 	205 F ❑ 
Lode lunnar K7 	 140 F ❑ 	Racing destruction set D 	205 F ❑ 

900 F ❑ 	 David midnight K7 	140F ❑ 	Mall order monsters D 	205 F ❑ 
Said on bungeling boy K7 	140 F ❑ 	Racing destruction set K7 	190 F ❑ 15O F ❑ 	 Hard hat mock K 7 	t 40 F ❑ 	Mail order monsters K7 	190 F ❑ 

	

23901 ÇI 	 One on one K7 	140 F ❑ 	Pinball construction set K7 170 F ❑

L

do 	Archon K7 	165 F ❑ 	Music construction set K7 	170 F ❑ 

	

590 F ❑ 	 Realm of impossibility K7 	140 F ❑ 	7 Cities of gold D 	205 F ❑ Realm of impossibility D 	190 F ❑ 	Pinball construction set D 	205 F ❑ 
1690 F ❑ 	

R 
Skyfox K 1 	140 F ❑ 	Music Construction set D 	205 F ❑ Skytox D 	I90 F ❑ 	Print shop D 	470 F ❑ 

LOGICIELSVIFI-NA1H:~,iJ 	 koralekaK7 	140F ❑ 	Print shop graphic 11 D 	310F  
1 490 F ❑ 	 POUR LOG COMMODORE 641 128 	 Karoteka D 	380 F ❑ 	Print shop graphic I D 	310 F ❑ 

The castles of Dr Creep K7 140 F ❑ 	The mask of the sun D 	380 F ❑ 
2990E ❑ 	 LDUCAlION ET fORMF,IION 	 Stealth K7 	140F ❑ 	Sorcery K7 	115F ❑ Spelunker K7 	140 F D 	Gates of down K7 	115 F ❑ 60 F ❑ 	 Lode runner 	 Ghettobloster K7 	1 15 F ❑ Croque-mots K7 	149F ❑ Le pack N°1064 	 champonshD 	380F ❑ 	Now games K7 	115F ❑ F ❑ 	Cross nombres K7 	149 F D 	Réf (431107.8-9) K7 	99 F C.l 	Hard hot mock 0 	190 F ❑ La carotte malicieuse K7 	149 F ❑ 	(ap. météore, cross nombres, 

Placement d'épargne K7 	195F ❑ 	croque mots) D 	dis 	uetle 	N7 	5 ell 	C~ 	t 	h ACCESSOIRES ET 	 Politique économique Cl 250 F ❑ Destination aventure PSI D 210 F ❑ 	u 	 cos e 	 car ouc e 

.COMMODORE Plus 4 
•Lecteur de disquette Réf. 1541 
.Interface PAL/PERITEL 
.Logiciel VIRGULE 
•Logiciel TAP 

. 	
Turbo 10 

 Turbo 30 
3690E ❑ 

Turbo 50 
Crayon lumineux 
Cable Din/Vidéo (RCA) 
Coble Din/Péhtel (64 Pal) 
RS 232 
Buscor Dit 
B I Printer 

5990 F ❑ 	Cable centronics pour Buscord 
Modem + émulateur Minitel 
Tortue 64 
ROM AZERTY MPS 801 

.COMMODORE 64 	 ROM AZERTY MPS 802 
•Lecteur de disquette 	

Paper Clip 64 Réf. 1541 	 3790F ❑ 
Super Base 
Oxford Pascal D 

.COMMODORE 64 	 Oxford Pascal K7 

•Lecteur de disquette Ré1.1541 	 Mercure D 

•Imprimante MPS 803 	4990F ❑ 	Tool C 
Autotormohon basic tome I K7 

Lecteur de disquette 	 Autotormatlon basic tome 2 K7 
5 pouces 1/4 Rét 1570 	 2890F ❑ 	Quizmaster K7 
Micro ordinateur 	 Quizmaster D 
COMMODORE 64 Pal 	 1990F D 	Colortone 

LOGICIELS COMMODORE 64/128 	
Le cube K7 4 	295 F ❑ Multiplan PSI D 	210 F ❑ 

Jf IJx 	 i 

350F 	01/sweI1D 	 199F ❑ 	Dig dug K7 	 119F ❑ 	 • 	f] 
450 F ❑ 	Opération météore K7 	175 F ❑ 	Dig dug D 	 179 F ❑ 
550 F ❑ 	Pac man K7 	 119 F ❑ 	Evolution D 	 179 F ❑ 
495 F ❑ 	Pac mon D 	 179 F ❑ 	Flying feathers K7 	99 F ❑ Nom ..................................................................... 

73F ❑ 	Pole position D 	1 79F ❑ 	frogger D 	 389E ❑ 	 ~ 
132 F ❑ 	Pole position K7 	119 F ❑ 	Guerre 	 Prénom ........... 
950F ❑ 	Pooyan K7 	 1 19 F ❑ 	de sécession K7 	179 F ❑  

2015 F ❑ 	Psytron K7 	 135 F ❑ 	Huster K7 	 99 F ❑ 	
Adresse ............. Shadow fire K7 	149 F ❑ 	Juno lirst K7 	 179 F ❑ 	 """"""" . 	...""°""'...............' 699 F ❑ 	Shadow tire D 	 189 F ❑ 	Katuvu K7 	 125 F U 

396F ❑ 	Threshold 0 	 339F ❑ 	Klck oil K7 	 99F ❑ 	" .. 
2144F ❑ 	Ultimo 2 D 	 475F ❑ 	Kokotonl wilt K7 	109 F ❑ 
5859F ❑ 	Votez pour moi K7 	1 99 F ❑ 	L'attaque 	 Code Postal 	.............................................................. 

192F ❑ 	Zoxxon D 	 179F ❑ 	des mutons C 	 150F ❑ 
352F 	❑ 	Zeta 7 	K? 	 1 	19F 0 	La 	portée 	 Ville 	...................................................................... 
990 F ❑ 	Zeta 7 D 	 149 F ❑ 	infernale C 	 150F ❑ 

1150F ❑ 	Ballooning K7 	 119E ❑ 	Le monstre 

559 F ❑ 	Bruce Lee K7 	 119 F 17 	de lo mine C 	 150 F n 	Participation express 

275F ❑ 	Bruce Lee D 	 179FU 	MoncopterD 	 179FU 	recommandéjusqu05kg:30F+de5kg:100F 

240F ❑ 	Bumping buggies K7 	99F ❑ 	Mandragore K7 	250F ❑ 

399F ❑ 	
Business plus K7 	199F ❑ 	Murphy K7 	 119F ❑ 	LAREGLEACALCUL. 
Cave liclrior K7 	 99F ❑ 	Murphy D 	 149 F ❑ 	65/67, bd Saint-Germain. 75005 PARIS 

319 F ❑  Cave lichier D 	 149 F ❑ 	O'rlley's nine D 	179 F ❑ 	Tél.: 43.25.68.88 	Télex . ETRAV 220064 F/1303 RAC 
312F ❑ 	Chess 7.0D 	 849F ❑ 	Le cube K7 	 295F ❑ 
144 F ❑ 	Conan D 	 179 F ❑ 	Ole K7 	 175 F ❑ 

	 Livraison des produits 	ouberl Lci sous 8 jours. 

160 F ❑ 	Copine K7 	 125 F ❑ 	Illusion D 	 185 F O 	
parking gratuit Mauberl-Lagrange 

699F L] 	Dollas ouest D 	 179F ❑ 




