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VOTRE MICRO EST DANGEREUX ! 
Au terme du deuxième colloque français sur les dangers du travail sur écran, on peut commencer à se poser des questions. Et si votre 
micro était dangereux ? 

ET SI UN LOUP... 

En avril dernier se tenait à Paris 
le premier colloque sur les con-
séquences du travail sur écran. 
Peu de choses à dire sur cette 
manifestation organisée par le 
syndicat FO, elle ne prétendait 
pas répondre à des questions, 
mais plutôt en poser. En décem-
bre, rebelote, mais cette fois, au 
terme de six mois de recher-
ches. les réponses arrivaient. 
Un flot d'informations contradic-
toires, mais on a l'habitude : le 
travail sur écran est mortel 
selon les organisateurs, mais il 
n'y a aucun danger selon la pre-
lecture de police... Si on dôme-
lait l'écheveau ? 

...SORTAIT DE VOTRE 
MICRO... 

Les recherches concernant ce 
problème sont récentes, bien 
entendu. Les plus anciennes 
remontent à 1982, au Canada. 
Elles traitaient de l'interaction 
entre les problèmes de la gros-
sesse et le travail sur écran. 
Elles étaient motivées par le fait 
qu'un certain nombre de fem-
mes, arguant d'une loi cana-
dienne qui dit que l'on peut 
"refuser certaines tâches 
icrsq'on en craint l'effet sur la 
santé' , avaient demandé à ces-
ser leurs activités informatiques 
le temps de leur grossesse. 
Des médecins, des ergonomes 
et des informaticiens se sont 
penchés sur le problème et ont 
conclu qu'il n'y avait aucune rai-
son d'établir un lien entre les 
malformations possibles des 
nouveaux-nés et l'exposition 
aux rayons cathodiques. 
Comme toutes les informations 
scientifiques, celle-ci est à 
analyser avant d'être interpré-
tée. Elle signifie qu'en l'absence 
de preuves suffisantes, rien 
n'indique qu'il existe, ou qu'il 
n'existe pas, d'interaction. Le 
nombre de cas de malforma-
tions est tellement rare qu'il ne 
suffit pas pour mener des étu-
des poussées. 
Là-dessus , l'INSERM (Institut 
National sur l'Etude et la 
Recherche Médicale), orga-
nisme français, a décidé de con- 

tinuer les travaux, en rassem-
blant notamment les résultats 
de l'enquète canadienne, et des 
études anglaises et finlandaises 
qui ont suivi. Selon ses conclu-
sions il s'avère impossible de 
mettre en évidence une preuve 
formelle de cause à effet entre 

Docteur HHHHEBDO : -Celui-
lé, il est presque mort !" 

les troubles de la grossesse et 
l'exposition aux tubes cathodi-
ques ; ces troubles peuvent pro-
venir d'autres facteurs comme 
la posture liée au travail infor-
matique et la nervosité due la 
fatigue occasionnée par les 
tâches répétitives. C'est un effet 
secondaire à ne pas négliger... 

...POUR VOUS DEVORER ? 

Mais peut-être que les problè-
mes des femmes enceintes ne 
vous concernent pas. Vous vou-
lez qu'on examine votre cas, à 
vous programmeur passionné 
qui passez 8 heures par jour 

devant votre micro a taper des 
goto data print ? Allons-y, vous 
n'êtes pas à l'abri. 
En soi, rester devant un écran 
n'est pas dangereux. Malgré 
une dizaine de cas de catarac-
tes avec un rythme de 4 heures 
par jour, on ne peut pas dire 
qu'il y ait un véritable risque. 
Les moniteurs qui sont fabri-
qués à l'heure actuelle compor-
tent suffisamment de sécurités 
pour les rendre pratiquement 

innoffensifs de ce point de vue. 
Mais l'exposition répétée peut 
faire apparaître des troubles 
latents qui auraient très bien pu 
ne pas surgir. Si vous avez, 
sans le savoir, une myopie 
latente, un muscle oculaire pas 
très puissant ou un muscle 

cilaire qui déconne un tant soit 
peu, le fait de rester devant 
votre moniteur pendant des 
heures peut très bien aggraver 
ces défauts, jusqu'à les trans-
former en véritables anomalies. 
Et voilà pourquoi. Dans un oeil, 
il  a un muscle nommé muscle 
cilaire qui commande la cour-
bure du cristallin, c'est-à-dire la 
mise au point de la vision. Si 
vous regardez votre main puis 
quelque chose de lointain, vous 

remarquez un très léger temps 
flou qui est le temps que met ce 
muscle à faire le point sur ce 
que vous regardez. Lorsque 
vous regardez alternativement 
votre main et votre avant-bras, 
vous ne sentez pas cet accom-
modation; pourtant, elle existe. 
Et qu'est-ce qui se passe, lors-
que vous programmez, lorsque 
vous tapez des listings ? Vos 
yeux font un trajet incessant 
entre l'écran et les feuilles sur 
lesquelles vous avez vos notes. 
D'ou une sollicitation perma-
nente du muscle en question, 
qui à force se fatigue. Ça, c'est 
pour une journée. Dans le cas 
d'opérateurs de saisie, par 
exemple, ils ont le week-end 
pour que ce muscle récupère, 
ce qui est amplement suffisant. 
Dans le cas d amateurs éclairés 
(le vôtre), le week-end est en 
général une bonne occasion de 
passer 48 heures d'affilée à finir 
un programme, ou à terminer de 
recopier un listing, ou pourquoi 
pas à pomper tous les program-
mes récoltés pendant la 
semaine. Et là, pas de repos 
pour les yeux. 
Et ça provoque un recul de la 
distance minimale de la vision 
nette. Si vous voyez net un objet 
qui se trouve à 15 centimètres 
de vos yeux, il vous faudra le 
placer à 20 centimètres pour en 
distinguer les détails si vous 
passez votre temps devant un 
écran. 

LES CHASSEURS... 

Grâce à un appareil ingénieux, 
le Nakai Recorder, on peut 
savoir très précisement ce que 
regarde quelqu'un à quel 
moment. Des expériences tout 
à fait sérieuses ont été faites, 
notamment par l'INRS (Institut 
National de la Recherche Scien-
tifique), tendant à mettre en évi-
dence les mouvement de l'oeil 
sur tous les types de travail sur 
écran. Parce qu'on ne travaille 
pas tous pareil : il y a des tâches 
dites de saisie (par exemple, les 
secrétaires qui passent leurs 
journées sur un traitement de 
textes, ou vous uand vous 
recopiez des listings), les tâches 
dites de dialogue (les opératri- 

ces des PTT, qui recherchent 
des renseignements sur écran) 
et les autres (les programmeurs 
passionnés qui se foutent de 
savoir si c'est dangereux ou pas 
tant qu'ils n'ont pas fini leur pro-
gramme). Il s'avère que dans 
les tâches de saisie, l'oeil n'a 
pas le temps de s'habituer aux 
différents contrastes entre 
l'écran, souvent en fond noir, et 
les documents, souvent des 
feuilles de papier blanches. Ce 
qui provoque à la longue des 

l'  tcotements, une baisse de ass 
acuité visuelle, des troubles de 

la vision comme des points 
blancs ou des tâches sombres, 
des éblouissements et des 
maux de tète. 

...NE SERONT PEUT-ETRE... 

Voici une expérience menée par 
l'INRS qui se révèle fort intéres-
sante. Cet institut a recréé art-
ficiellement des conditions de 
travail normales sur écran, à 
savoir un éclairage correct 
nous allons y revenir), un mobi-

lier ergonomique, et enregistré 
pendant l'exécution du travail 
un grand nombre de renseigne-
ments grâce à des électro-
encéphalogrammes, des appa-
reils qui mesuraient la fré-
quence cardiaque et le fameux 
Nakai Recorder qui enregistrait 
les mouvements oculaires, tout 
en tenant compte des perfor-
mances (vitesse de frappe), dos 
erreurs ou des omissions. 
Ils ont constaté qu'au bout de 
45 à 60 minutes, I attention des 
sujets testés baissait considéra-
blement . Quinze minutes plus 
tard, elle reprenait, probable-
ment parce que les sujets fai-
saient un effort pour se réacti-
ver. Les scientifiques qui 
menaient cette expérience ont 
alors décidé de modifier légère-
ment l'expérience en interrom-
pant le travail des sujets avant 
cette baisse d'attention cinq 
minutes pendant lesquelles ils 
buvaient un café, ou discutaient 
entre eux. Au bout des cinq 
minutes, ils reprenaient le travail 
et les performances étaient 
aussi bonnes qu'au départ, et 

Suite page 11 

BIDOUILLE GRENOUILLE 
Ou comment tricher, pirater, modifier, trafiquer, magouiller, bidouil-
ler et grenouiller avec les logiciels du monde entier. Mais dans la 
légalité, au moins ? Of course, mon Général! 
Lire page 12 

DEULIGNEURS les fainéants sont page 12 

C'est nouveau, ça vient de sortir : 
L'actualité de la micro-informatique pages 9.10.11. 

CONCOURS PERMANENTS 
Votre programme, non content de vous rapporter 1>000 francs par page publiée, peut vous 
rapporter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en Californie pour deux. chaque trimestre. 
Règlement en page intérieure. 

CINOCHE-TELOCHE pages 14.31. 

INFO-BD : TOUTE L'ACTUALITE EN PAGE 16. 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR: 
Le prof et l'amateur éclairé vous attendent en page 29 

DES PROGRAMMES POURVOTRE ORDINATEUR :  
AMSTRAD • APPLE IIe ET Ilc • CANON X-07 • CASIO FX 702-P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 
MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM 

TEXAS T199/4A • THOMSON T07, T07/70, ET MOS • 



8F28- 36 90 DO C5 A9 FF 85 40 
8F30- 20 8E FD AD 00 02 C9 84 
8F38- FO 03 20 8E FD A9 F4 AO 
8F40- 8F 20 3A DB 38 AS AF E5 
8F48- 67 E9 03 AA A5 BO E5 68 
8F50- C9 FO 90 03 A9 00 AA 20 
8F58- 41 94 A9 04 AO 8F 20 3A 
8F60- DB 20 8E FD A2 OC 20 4A 
8F68- F9 38 A5 73 E5 AF AA A5 
8F70- 74 ES BO 20 41 94 A9 E5 
8F78- AO 8F 20 3A DB 20 8E FD 
8F80- A9 01 AO 90 20 3A DB 18 
8F88- AS 6F 65 69 85 38 AS 70 
8F90- 65 6A 85 3C 18 AS 73 65 
8F98- 6D 85 3D A5 74 65 6E 85 
8FAO- 3E 38 A5 3D E5 3B AA AS 
8FA8- 3E ES 3C 20 41 94 A9 D4 
8FBO- AO 8F 20 3A DB 20 8E FD 
8FB8- A2 OC 20 4A F9 38 AS 6F 
8FCO- ES 6D AA AS 70 ES 6E 20 
SFC8- 41 94 A9 ES AO 8F 20 3A 
8FDO- DB 4C 8E FD AO CF C3 04 
8FD8- C5 D4 D3 AO D5 D4 C9 CC 
SFEO- C9 D3 CS D3 00 AO CF C3 
8FE8- D4 C5 04 D3 AO CC C9 C2 
8FFO- D2 C5 03 00 DO D2 CF C7 
8EE8- D2 CI CD CD C5 AO BA AO 
9000- 00 D6 Cl D2 C9 Cl C2 CC 
9008- C5 D3 AO BA AO 00 DO EF 
9010- F5 F2 AO F2 ES F6 ES EE 
9018- E9 F2 AO El AO CS C4 C9 
9020- 04 B6 AC AO F4 El FO E5 
9028- FA AO 03 01 OC OC 20 33 
9030- 35 30 30 30 BD 00 AE 5D 
9038- AA BD 00 02 C9 BD FO 08 
9040- E8 SE 5D AA C9 AO FO FI 
9048- 60 2C 1E CO 10 09 20 7A 
9050- 90 20 51 AS 4C 7A 90 20 
9058- 93 FE 20 89 FE 20 51 AS 
9060- 4C EO 9E A5 FF 05 F9 10 
9068- DF AS 39 C9 8C DO D9 2C 
9070- lE CO 10 03 4C 7A 90 4C 
9078- 89 FE A2 03 BD 36 95 95 
9080- 36 CA 10 F8 60 A2 03 BD 
9088- 03 95 95 36 CA 10 F8 60 
9090- EO OB DO 12 A4 76 C8 FO 
9098- OD 24 De 30 09 2C 04 EO 
90AO- 30 04 AO FF 84 FE 4C 65 
90A8- 08 AO 00 A9 AO 99 00 02 
9080- C8 DO FA A2 BD 8E 01 02 
9088- 84 FA 84 FD 84 F9 84 FB 
9000- 84 FC 84 FF 60 AE SA AA 
9008- FO 06 CA FO 04 8E SA AA 
90D0- 60 8E SA AA A9 FF 60 A2 
9008- 00 BD 00 02 C9 BD FO 05 
90E0- E8 EO FF DO F4 60 20 D7 
90E8- 90 EO 00 FO FB EO FO 90 
90F0- 02 A2 FO 86 3B 20 10 93 
90F8- AE 5A AA E4 3B 80 06 20 
9100- F4 F8 EB DO F6 AS 24 BD 
9108- 5B AA BE SA AA 60 AD FE 
9110- 02 C9 AO FO 11 C9 80 FO 
9118- OD AO 05 AD 30 CO A9 OD 
9120- 20 AS FC 88 DO FS AO FF 
9128- 88 89 00 02 99 01 02 CC 
9130- 5A AA DO F4 A9 SD 8D FF 
9138- 02 60 AE 5A AA A9 AO 9D 
9140- 00 02 A9 8D 9D 01 02 60 

($20) 
($81) 
($50) 
($99) 
($BF) 
($89) 
($9D) 
($4C) 
($52)  
($98) 
($BD) 
(3411 
(SAD) 
($10) 
($8A) 
($4F) 
($6F 
(SBD) 
(SCF) 
($50) 
(SAC) 
($90) 
($66) 
($A0) 
(371) 
(3G E) 
(36C) 
(3G3) 
(393) 
($4D) 
(332) 
(56E) 
(346) 
($78) 
($A9) 
(3F9) 
($D1) 
($CF) 
($E3) 
($84) 
($23) 
($27) 
(55D) 
($68) 
(377) 
('$C3) 
(300) 
($38) 
(TEA) 
(340) 
(305) 
($3D) 
($86) 
(s8A) 
(30E) 
($44) 
(3F8) 
(34E) 
($17) 
($CD) 
(3BC) 
(33E) 
($51)  
(386) 
(365) 
($82) 
($A8) 

(3DB) 

suffie page 2l 

EDIT 6 	 APPLE 
t,ES coRDOtfNJlERS 
SorT t-E5, P(.u5 MAL 
OAAvsçG9 EN 

EL-6I uE. 

Par ce programme de qualité, améliorez vos rapports quo-
tidiens avec le Basic Applesoft. 

Pierre DE MONTRAVEL 

Mode d'emploi: 
Entrez le listing 1 par CALL -151 et continuez par le listing 2 si vous pos-
sédez un APPLE tic ou un lie. Si vous possédez un APPLE antique, conti-
nuez par le listing 3. Vérifiez la perfection de votre saisie par HEX-CHECK. 
Sauvegardez par: 
Sur tic ou Ile : BSAVE EOIT6 A$88B8,L$017 
Sur vieux clou : BSAVE EDIT6 A$88B8,L$D3E 
Ce programme, par l'ajout de quelques commandes, simplifie la saisie d'un 
programme en BASIC APPLESOFT. Il est utilisable en mode 40 ou 80 colon-
nes selon les besoins et doit être lancé depuis le BASIC APPLESOFT (en 
mode direct ou au début d'un programme) par BRUN EDIT6. Vous dispo-
sez alors, des commandes supplémentaires suivantes : 

EDIT n° de ligne ou CTRUE n° de ligne : Cette instruction, exécutable 
comme les suivantes en mode direct ou mode programme, permet d'édi-
ter à l'écran une ligne Basic. en vue de sa modification. La syntaxe est 
la môme que pour les commandes du DOS, elle s'exécute automatique-
ment lorsque le Basic rencontre dans un programme, une erreur de syntaxe. 
Sous cette commande, on utilise: 
- CTRUI : mode insertion. La suite du texte est insérée dans la ligne, les 
caractères de contrôle apparaissent en inverse. La sortie du mode "inser-
tion". s'effectue par les caractères de contrôle ci-dessous, ou par les tou-
ches fléchées gauche ou droite. 
- CTRUO : suppression de texte. Le caractère situé sous le curseur est 
supprimé. 
- CTRUP ou DEL : suppression du caractère situé à gauche du curseur. 
On reste dans le mode insertion, si la touche CTRUI est préalablement 
tapée. 

CTRUB : le curseur se place en début de ligne. 
CTRUN : le curseur se place en fin de ligne. 
CTRUR : réédition de la ligne dans son état original. 
CTRL/K (flèche haut) : le curseur se déplace vers le haut dans les limi-

tes de la ligne. 
- CTRUJ (flèche bas) : le curseur se déplace vers le bas dans les limites 
de la ligne. 
- CTRUO : sortie de l'édition de ligne, avec effacement de la position du 

curseur en fin de ligne. 
- CTRUC (TOUCHE) : permet d'entrer n'importe quel caractère de con-
trôle dans une ligne Basic. 
- CTRUS (TOUCHE) : permet de positionner le curseur sur la première 
position de "TOUCHE". Sortie du mode recherche par ESCAPE 
exclusivement. 
REMARQUE : en mode direct, si la ligne que vous entrez commence par 
un numéro, la plupart des possibilités de l'instruction EDIT vous sont offer-
tes. Si la ligne en question ne commence pas par un numéro, tes touches 
fléchées haut et bas permettent le déplacement sur tout l'écran. 

SIZE : permet de connaître la taille mémoire utilisateur disponible pour 
le programme et la place restante pour les variables. 

BYE : permet de quitter le programme EDIT6 et de rendre le contrôle au 
DOS. Il est nécessaire d'exécuter cette commande avant de lancer le pro-
gramme INIT, pour permettre une bonne initialisation de la nouvelle dis-
quette (en effet, pour le besoin du programme, certains paramètres du 
DOS ont été modifiés). A noter que la valeur de HIMEM reste inchangée 
($8888) afin de protéger EDIT6. Pour replacer HIMEM à sa valeur initiale, 
tapez FP mais dans ce cas, ne comptez pas revenir â EDIT6 si vous mani-
pulez des chaînes de caractères. 

TOUCHE SPACE : permet de faire défiler ligne par ligne, un programme 
listé à l'écran. 

TOUCHE CTRUA : permet d'éditer à l'écran la ligne précédemment vali 
dée par un retour chariot. Les possibilités sont les mêmes que sous lins 
truction EDIT. 

En mode direct, plusieurs caractères de contrôle sont associés à diverses 
instructions : 

CTRUB : BRUN 
CTRUD : DELETE 
CTRUE : EDIT 

	

- CTRUG : RUN 	 SERVEUR MINITEL 

	

CTRUL : LIST 	 HEBDOGICIEL 
CTRUN : NOTRACE 
CTRUO: LOAD 	 (1) 36 15 91 77 

	

- CTRUP : SAVE 	 HG puis Envoi. 
- CTRUR : RENAME 

CTRL JT : TRACE 
CTRUN : CATALOG 
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1 
8AC8- DO 02 29 3F 8D 5C AA AE ($11) 8CF8- 65 3B C5 21 90 29 FO 27 ($D4) LISTING 8ADO- 5A AA EO EF 90 09 20 DD ($9B) 8D00- 4C A7 8D 8D 5A AA 20 66 (35D) 
8AD8- FB 20 51 AS 4C OC FD 24 ($BB) 8D08- FC 4C 99 8C A9 8A 20 ED ($4B) 

*88B8.953C *88B8.953C 8AEO- FA 30 13 20 96 91 20 D7 ($09) 8D10- FD 4C 3A BD A5 F9 05 FF ($A0) 
8E8- 90 86 38 AE 5A AA E8 E4 <37F) 8D18- FO 10 20 EA 92 20 63 90 ($66) 

8888- A2 OC 20 60 92 20 A9 90 ($65) 8AFC- 3B 90 03 20 26 91 4C 83 ($C0) 8D20- AD 5A AA C5 21 80 05 20 ($2C) 
8800- 99 00 98 C8 DO FA 8E 01 ($6F) 8AF8- 9F 20 D1 9E 2C 1E CO 10 ($12) 8D28- 52 92 FO 08 E5 21 8D 5A ($28) 
8808- 98 84 FE 2C IE CO 30 08 ($2B) 8800- OF A2 03 85 36 DD 03 95 ($66) 8D30- AA 20 lA FC 4C 99 8C 20 ($15) 
8800- 20 93 FE 20 89 FE DO 03 ($C9) 8808- DO 06 CA 10 F6 20 7A 90 (330) 8D38- lA FC AE 5A AA A9 AO 9D ($2G) 
88D8- 20 85 90 A2 OE BD SA 92 ($30) 8810- AD 5C AA A6 FB DO 5E C9 ($41) 8D40- 00 02 4C 99 8C 20 EA 92 ($03) 
88E0- 9D 36 AS CA 10 F7 20 BC ($82) 8B18- 8D DO 57 20 60 91 AE 59 ($2C) 8D48- 20 10 93 20 63 90 20 10 ($40) 
88E8- 92 A4 88 A9 00 99 00 02 ($BC) 8820- AA BD 06 01 C9 D4 DO 4A ($97) 8D50- FC A5 24 8D 78 05 AE 5A ($7A) 
88F0- 99 02 02 4C 51 AS AO 00 ($8C) 8B28- BD 05 01 C9 3E FO 11 C9 ($66) 8D58- AA FO 06 20 C5 90 4C 9E ($FB) 
88F8- 84 D6 20 88 90 4C BF 9D ($34) 8830- 16 DO 3F A6 76 E8 FO 3A ($06) 8D60- 8C 20 A9 90 88 84 FC A9 ($CC) 
8900- 2A 89 F9 BA 44 8E 90 90 ($IA) 8638- AE 5A AA 86 FE 4C CO 9E ($34) 8D68- 88 8D 00 02 A9 DD 85 33 ($C5) 
8908- 90 90 F6 88 A9 03 83 9F ($F8) 8840- 20 A9 90 A5 FE FO 26 C9 ($5D) 8D70- 4C 83 9F AE 5A AA A9 AC ($37) 
8910- BD 9E CD 9F 65 D8 65 08 ($71) 8648- 10 FO 04 C9 FF DO lE A5 ($89) 8D78- 9D 00 02 20 D7 90 CA EC ($DE) 8918- BF 9D A5 44 88 9E 04 9D ($7G) 8850- 75 A6 76 85 50 86 51 20 ($87) 8D80- 5A AA FO 03 20 EE 92 A9 ($F6) 8920- 21 9F 5A 9D 70 9D F2 03 ($65) 8858- 73 F2 86 FE 85 76 20 8E ($A4) 8D88- 00 85 FA 20 63 90 AE 5A ($58) 
8928- 56 A2 24 FC 30 08 A4 76 ($C6) 8860- FD 20 49 90 20 58 A7 20 ($FB) 8D90- AA FO 11 20 10 93 20 10 ($D8) 
8930- C8 FO 17 4C 83 9F AE 59 (388) 8668- C1 8E 4C 83 9F 20 73 F2 ($8E) 8D98- FC CA DO FA A5 24 8D 7B 
8938- AA BD 07 01 C9 43 DO F3 ($88) 8B70- 85 76 4C CO 9E E6 FB A2 (35E) 8DAO- 05 8E SA AA 4C 9E 8C 20 

($68) 

8940- BD 08 01 C9 04 DO EC 20 (385) 8678- OC DD 8F 8B FO 05 CA 10 ($FA) 8DA8- EA 92 20 63 90 20 D7 90 
($05) 

8948- A9 90 88 84 FB 24 FD 10 ($07) 8B80- F8 30 33 8A OA AA BD 9C ($FO) 8DBO- 86 38 CA BD 00 02 C9 AO 
($CC) 

8950- 05 CE SA AA E6 FD AD EF ($62) 8B88- 88 48 BD 9D 8B 48 60 88 (3C8) 8DB8- DO 07 CA EO FF DO F4 FO 
($A1) 

8958- 02 85 40 A5 FF 4A BO 6F ($08) 8890- SA 88 89 90 FF 82 8E 98 (373) 8DCO- 82 E8 EO FF FO 04 E4 3B 
($D6) 

8960- 4A 90 19 AD 5C AA C9 AO ($F1) 8698- 81 92 8F 8D 8D 44 8C BD (3E9) 8DC8- FO 37 86 3B A9 AO 9D 00 
($6E) 

8968- 80 09 C9 80 FO 58 29 3F ($4E) 8BAC- 8D 13 88 FO 8C 41 8C 41 ($E5) 8DDO- 02 EO EF 90 06 A2 EF 86 
($EE) 

8970- 8D 5C AA A5 FF 29 FD 85 ($70) 88- 80 72 8D A6 8C A4 8E 23 (351) 8DD8- 3B A2 FE A9 8D 9D 01 02 
($50) 

8978- FF 4C CF 8A AD 5C AA C9 ($64) 8880- 8E 03 8C 5B 9E BF C9 AO ($12) 8DEO- 20 10 93 AE SA AA E4 38 
($DD) 

8980- AO 90 04 C9 FF DO F2 20 ($00) ($22) 

8988- 48 91 AD 5C AA A2 06 CA - (3EC) 
8888- BO OE 48 C9 87 DO 03 20 ($48) SDE8- BO 08 ES 20 F4 FB 4C E6 ($D6) 

8990- 30 08 DD 85 91 DO F8 4C ($95) 
8600- DD FB 68 29 3F BD SC AA ($23) 8DFO- 8D CA 20 10 FC E4 3B DO ($84) 

8998- 30 08 DD 03 91 81 91 4G ($95) 
8BC8- A6 FA DO 03 4C CO 9E 20 ($BD) 8DF8- F8 8E 5A AA A5 24 80 7B ($F1) 

8990- 92 CA 10 F8 D9 83 DO FE ($24) 8BDO- EE 92 20 OE 91 AD 5C AA ($98) 8E00- 05 4C 99 SC 20 E6 90 20 (329) 

89A8- A5 F9 10 FF 10 83 DO FF ($27) 88D8- 99 00 02 AD FB 04 29 F7 ($17) 8E08- 63 90 20 8E FD 20 8E FD ($F3) 

89A8- A5 F9 85 FF 10 10 A9 93 ($27) 88E0- 8D FB 04 20 5D 93 20 F4 ($48) 8E10- AO 00 84 FA A9 AO 99 00 (34E) 

8988- 09 02 A5 F9 05 10 C9 B9 ($EB) 88E8- FB AS 24 80 7B 05 4C B3 ($76) 8E18- 02 Ce DO FA 20 80 93 A4 ($7A) 

8988- DO FF A9 F 85 FF 20 51 (38B) 86FO- 9F A9 FF 85 FA 85 FD 20 ($EE) 8E20- 3D 4C C7 93 24 FF 10 03 ($ED) 

89C0- A5 FF 49 01 4C OC FD 51 AD (319) 86F8- EE 92 A9 05 A2 8C 85 38 ($43) 8E28- 20 E6 90 20 BE FD A9 Al ($0D) 

89D0- AC AE C9 9B 4C OC 
EA 

20  ($49) 8C00- 86 39 4C 83 9F 91 28 86 (3EO) 8E30- 20 ED FD 20 8D 93 AS FF (354) 

89D8- 90 EO EF 90 02 A2 EF 86 ($49) 8CO8- 38 2C IF CO 10 05 20 18 ($E6) 8E38- 29 BF 85 FF AO 00 84 3D ($F5) 

89E0- 36 AE 5A AA E8 E4 38 BO ($E2) 8010- 93 81 28 48 A9 DF 20 31 (325) 8E40- C8 4C C7 93 AO FF 84 FC (3F7) 

89E8- 22 BD 00 02 09 80 CD SC ($85) 8018- 8C 30 07 68 48 20 31 8C (306) 8E48- 8C 5F AA C8 EE 5F AA A2 ($08) 

89F0- AA DO F1 86 38 20 10 93 (395) 8020- 10 F2 A6 3B 68 91 28 AD ($03) 8E50- 00 08 BD 00 02 C9 84 DO (329) 

89F8- AE SA AA E8 20 F4 FB E4 ($7D) 8C28- 00 CO 2C 10 CO BD 54 CO (325) 8E58- 01 E8 8E 5D AA 20 A4 Al ($65) 

8900- 3B 90 F8 A5 24 8D 7B 05 ($21) 8C30- 60 91 28 A2 60 2C 00 CO (3F7) 8E60- 29 5F 59 A4 8E C8 OA FO ($37) 

8908- 8E SA AA 4C C6 89 C9 80 (334) 8038- 30 F6 CA 00 F8 C6 3C DO (30E) 8E65- 02 68 08 90 ES 28 FO 08 (307) 

8A10- FO 84 C9 92 DO 09 24 FF (SID) 8C40- F2 60 20 EE 92 AE 5A AA ($90) 8E70- 89 A4 8E DO D7 4C CD 9F (389) 

8A18- 70 41 30 OD 4C B6 SA C9 ($B5) 8C48- FO 4F CE 5A AA 20 10 93 (322) 8E78- AD 00 EO 49 4C DO F6 20 (34E) 

8A20- 81 DO 09 24 FF 10 34 50 (3F7) 8C50- 20 10 FC AS 24 80 7B 05 (3BE) 8E80- 58 A7 20 90 8E A6 76 E8 ($FA) 

8A28- 32 4C CA BA C9 8D DO 2E (384) 8C58- CA 4C 77 8C 20 EE 92 A9 (388) 8E88- FO 03 4C 95 9F 4C 83 9F (3E5) 

8A30- 24 FF 30 06 20 3A 91 80 ($EB) 8C60- 00 85 FA AE 5A AA EO EF (32E) 8E90- AD 5F AA OA AA BD 9E 8E (355) 

8A38- SC AA AD FB 04 29 F7 8D (3F7) 8C68- BO 2F 20 63 90 AE SA AA ($12) 8E98- 48 BD 9F 8E 48 60 8E AF ($ED) 

8940- FB 04 A0 00 89 00 02 99 (37D) 8C70- BD 01 02 C9 8D FO 22 BD ($95) 8EAO- 8E ED 8F 26 45 44 49 04 (356) 

8A48- 00 98 C9 80 FO 03 C8 DO ($34) 8C78- 01 02 9D 00 02 C9 80 FO ($28) 8EA8- 42 59 C5 53 49 5A CS 00 ($SB) 

8A50- F3 20 69 90 24 FF 10 03 (3E2) 8080- 05 E8 EO FF DO F1 EO FE ($CD) 8E80- 20 49 90 20 AS 92 20 36 (3F5) 

8A58- 20 E6 90 4C 83 9F C9 95 (369) 8C88- DO OC A2 AO EC FD 02 DO (31D) 8EB8- 90 FO 03 4C C4 A6 20 8E ($E3) 

8A60- DO IF 20 63 90 A4 24 2G (380) 8C90- 02 A2 80 8E FE 02 20 5D ($22) 8ECO- FD AD 54 CO AD 51 CO 20 (308) 

8A68- IF CO 10 03 20 lB 93 B1 ($05) 8C98- 93 20 CS 90 DO 04 A9 FF ($64) 8EC8- IA D6 90 D1 AE 00 02 EO ($CI) 

8A70- 28 8D 5C AA 80 54 CO A2 (3E8) 8CAO- 85 FD 4C 83 9F 20 E6 90 ($4E) 8EDO- 84 FO 03 20 8E FD 20 A9 ($AD) 

8A78- 00 86 FA C9 AO 90 4B BO (37E) 8CA8- 20 63 90 20 10 FC A5 24 (39E) 8ED8- 90 88 84 76 20 ED 93 A4 ($10) 

8980- 4E C9 91 DO OA AS FF 10 (386) 8CB0- BD 7B 05 20 A9 90 8C 5A ($3C) 8EEO- 38 89 00 02 C9 AO DO 01 (338) 
8A88- 2D A9 00 85 FF FO A5 C9 (362) 8C88- AA A9 98 4C 69 BD AS F9 (36F) 8EE8- C8 84 3D 4C C7 93 20 36 ($7F) 

8A90- 9B DO 3C 24 F9 30 2B 24 (395) 8000- 05 FF FO 48 20 EA 92 20 ($3A) 8EFO- 90 DO Ce A2 IA 20 60 92 ($E2) 
8A98- FF 30 27 2C B3 FB 30 56 (3EA) 8008- 63 90 20 07 90 EO EF 90 (308) 8EF8- A2 OE BD 99 92 9D 36 A8 (319) 
8AAO- 20 21 FD 20 AS FB 20 OC ($AE) 8CD0- 02 A2 EF 86 3B 18 AD SA (31D) SF00- CA 10 F7 20 8E FD A4 76 (LAC) 
88- FD C9 98 FO F3 8D SC AA ($D7) 8CD8- AA 65 21 BO 4A C9 FO BO ($9D) 8F08- C8 DO OE 20 8E FD 89 OE (3F2) 
BABO- 8C 58 AA 4C 83 9F AS FF ($47) SCEO- 04 CS 36 90 IE A5 3B ED ($07) 8F10- 90 20 ED FD C8 C9 80 DO ($FC) 
8AB8- 05 F9 30 9F 20 69 90 20 (3AA) 8CE8- SA AA 85 38 AD 5A AA CS (3D6) 8F18- F5 2C lE CO 10 03 4C 85 ($DD) 
SACO- 9C 91 C9 FF DO 04 29 DF (319) 8CFO- 21 90 05 ES 21 4C EF 8C ($5F) 8F20- 90 20 89 FE 4C 93 FE 20 ($C6) 

N 



STAR BA T TL E 
Aux commandes d'un véhicule bipède "emprunté" à 
l'empire, tentez courageusement de détruire le générateur 
de "l'étoile noire", dissimulé dans une forêt à l'intérieur d'un 
abri.  

uI 

Ba 1406 
2TL 

)fk 

SPECTRUM 
SERVEUR MINITEL 

HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

ur1E FEMME DE 
MFOUE, DiX DE 

pETPoUVEES, 
;{EtaS. 

sLim~ 
1 RL- tt 

:::JN 	 û '''JIJoPE EP4T_ 
STAR Èii,TILE 

__ 	X ~PE'~ T RUM 4 —,Û 

—,_ CE 

—_ 	 MI 
JKL 

10 POKE 23658.8 PAPER O BQRC. 
ER 0 INK 7 CL3 	PRINT al, "iC) B 
RUNO CRACCO 1985." PRINT INK 1. 
INVERSE 1."ATTENDEZ UN PEU SVP" 
LET (E.JA=O LET Got LET PPE3E 

NT AT ION = 1 
20 PESTORE 20 C•ATA 3,1s,51.9~ 

,15,1•;i5,id5,15,12,248,252,254 
,255254,255,255,.0',255,255,127 
,63. 12e. 1.0, 19'2. l'., I8.téê,8'd 
,39..3,31.0.O.O,a,,,12~,128.15 

3.1.t.O»Z'.132,24.243,20,1 
'2.2O.252, 14 
30 DATA 	2.5,5,x•,11,11.11,243 

,24a,2•h).224,224,12,192,128,a,o 
O.0, 1.2.5, 1I, 23.47.4'.32, 146,23 
.243.255,128,0,0,J,0.12,3.12.3.12 

3 
40 CT 	1,3.3.7.15.31.27.53.23 

3,24?.227.195.129.129.123,123,59 
,31,52,52.62,64,62,60,254,127,63 
'~ 1.15,7.3,1,x,0,0,128,129,1.32,2 
40.202.0.0.0.0.0.3.7.15..3 .60 ,1 
4.,2.72.178.206.254.203.113.12,1 
20.240.224,1.32.128.199,153.189,1 
3'3,217.199.253.241 
50 FOR a=65363 TO 65535 
60 REC. 3 
70 POKE a,s 
80 NEXT a 
90 CO 3UB 4120 
100 PRINT AT 20.0,*'PRE-$ ANY K 

Y TO CONTINUE" PRINT AT 21,0," 
BRUNO CRACCO 1.385.• 
110 IF INKEY$ ' THEN GO TO 110 
120 CLS 
130 GO 3u6 4200 
140 PRINT AT 0.3, VOICI VOTRE V 

EHICULE." 
150 PRINT aT 4,29."AB";AT 5,29; 

.AT 6,30."FG••,AT 7,30,"H 

X 
AT 3.29, "•JKL" 

16.0 PLOT 0,31 
170 DRAU 255.0 
180 PRINT AT 19.0. 1L PEUT MARC 

HER' •• 
190 LET df=1 
200 REM MARCHE 
210 LET a ■27 
220 IP INT (ai2)=ai2 THEN LET a 
$ .,u.. LET f:5. LET d=7. GO TO 2 

5230 LET o3=•D•: LET I=7 LET d= 

240 LET aa-3 
250 PRINT RT 13,a; "AB 	";RT 1 

♦,a;"CDE 	",AT 15,a'" FG 	",AT 
HI 	";AT 15,a;"JKL 

260 FOR sr:2e TO 40 STEP 5 BEEP 
005,s NEXT S 
270 IF df >=2 THEN GO TO 320 
280 'F a<.1 THEN LET dr=d(+1: P 

PINT AT 13,0," 	";AT 14.0," 
;AT 15,0;" 	",qT 16,0; 

	

";AT 17,0;" 	" LET a 

290 PRINT AT 13,1-1, RB 	";A 
T 14,a-1;"C", INK 7;a$;  
AT 15,a-1, INK d;"M"; INK (,"NG 

" AT 16.a-1; INK d; "O", INK 
f," PO 	";AT 17,a-2; INK d, P5 

INK r ; " T • 
300 FOR 3=-10 TO -45 BEEP .005 

NEXT s 
310 GO TO 220 
320 PRINT RT 20,0, IL PEUT TIRE 

R, .. 
330 LET Z-24 LET RT=R 
340 FOP. T=0 TO 10 
350 CLOT PTs.3.56 

336 CPRL'JIPPJW 
2. -Z_`2424PLOT PT. 

370 BEEP 2001,53 
380 NEXT T 
3.0 PLOT OVER 1;PTs8,55 
400 FOR S=1 TO iS PRINT INK 6, 
AT 17,PT-4,"q" BEEP ,005,10. PR 
INT INK 6,AT 17,PT-4X";AT 17,P 
T-4,"s" BEEP 005,0 NEXT 3 
410 PRINT AT 17,PT-4, • " 
420 IF PPESENTATION=1 THEN GO T 

430 LET E.<=GEEK 120795+RT) POK 
E t 20795 +PT t .0 
340 IF EX.=255 THEN LET 'COPE=5C 
OPE+100 PPINT AT 0,25,5CORE," 

450 IF Eft=O THEN LET SCORE=SCOP. 
E-'00: PPIN7 AT 0,25;SCORE," " 

460 PETUPrN 
470 PRINT tt1, "PPESS ANY KEY TO 

CONTINUE" 
480 IF INrE(S=" THEN GO TO 480 
490 FOP f=0 TO 2: RANDOMIZE US 
A 3230 NEXT r 
;00 PEM 	' 
510 CLS 	 tJ 	21 , 	J'JP T 

IPSP 0• : P^r.ItrT 121, "Kj BPUNO CPRCC 
O 1985" GO SUB 4040. LET EP O 
PLOT 0,31 GRAU 255,0 LET A=27 

LET PPESEt4T4TION+=0 
520 FOP E=1 TO 100 STEP 2 PRIt 

T AT  
530 LET EP=ER+1 IF IUT (EPi2i= 

EP/2 THEN LET aS="'J" LET r=5 L 
ET 7=7 SO TO 550 
540 LET a$ G". LET (=7. LET d: 
5 
550 LET PT=A PRINT AT 13,3-1,"' 
RB" AT 14.4-1," CGE "- AT 25,a- 

1. • F'; ",AT 16,a-1," 	1I 	,AT 

17 -2 	JKL " Ir1K 2;AT 17,RT- 

560 FOP ;=20 TO 40 STEP : BEEP 
.005.1 NEXT 3 
170 IF INKEeS."0" THEN LET Z ■24 

GO BUB 32.0 
5.,0 LET PT=A-1. PPINT AT 13.a-1 
"Re 	AT la,a-I, C, It1K 7, 

as,.E 	",AT 15,a-1; INK ',"M 
INC. r, • I4G 	"AT 15,4-i, INY 

d,' O' 	INK '/ • P4 	",AT 17,a- 
2, INK d, 'PS ", IN✓ f;'• T 	' , IN 
K 7,AT 17,PT-4;"I 
590 POP 3--1 TO -45: BEEP .005 

,'s NEXT s 
500 IF II4VEYS■"0" THEN GO SUB 3 
40 
510 IF PEEK, 20825■255 OP PEEK 2 

0$25.255 OP PEEK 20827.254 THEN 
GO TO 750 
620 LET SE-TNT (RNDs4)+1: IP SE 
'1 THEN POKE 20'300,2S5 POKE 210 
36,126 
630 IF SE<3 THEN POKE 20801,255 
POKE 21057,125 GO TO 550 

540 POKE 20300 0. POKE 21056 0 
550 FOP P ■20e36 TO 20802 STEL' -

1 
550 POKE P,PEEK (P-G) 
0,70 POKE P+256,PEEK (P+254) 
ses NEXT P 
590 NEXT e 
700 BEEP 1 50: BEEP 1 40 BEE 
P 1,30 BEEb •1,60 BEETS .3,40 
710 FOP A-1O TO 1 STEP -1 BEEP 
01,R NEXT A 

720 LET TRB.TRB+1 
730 FOR R.1 TO 22 PAPIDOMIZE US 

P 3280: NEXT A 
740 GO TQ 10 
750 PEM 
750 LET vit.vit-1 POR R ■1 TO 1 

00 OUT 254,0f BEEP .001.50 OUT 
254.5 4E XT A 
770 POP R-0 TO 100. OUT 254,0. 

OUT 254 254 OUT 254,5 NE)'T A 
730 PO4 A:1 TOJ 100 OUT 254,0 

BEEP 0001,59 OUT 254,6 NEXT A 
790 BOPGEP 0 
.300 00 CLS 
310 PESTORE 810 OPTA "CONTACT 
POHPU AVEC VOTRE ","'JEHICIJLE SUP 

Bruno CRACCO 
LA PLANETS • ,NJIRE.GESTR'JCTION 
GE CE'."GERNIEP A 100':. "IL VO 

'is PESTE 	VEMICVLES." 
320 FOR A=1 TO S READ As FOR 
e=1 TO LEN RI PRINT AT A,B,R$t8 
I BEEP .001.59 NEXT B NEXT A 
v30 PRINT AT S.15.VIE 
'340 IF !'IE=0 THEN GO TO 910 
350 PRINT ttl;"PRE55 ANY KEY TO 

CONTINUE" 
360 IF INKE`e$="" THEN GO TO 860 
,a CLS 

'30 IF TAB<2 THEN GO TO 500 
390 IF TAB=3 THEN GO TO 2470 
900 GO T 1~ 0 
.310 REM 
920 CLS 
'330 PRINT AT 0,0, "VOUS N AVEZ A 
VEZ PAS ACCONPLI 	VOTRE MISSION 

340 RESTORE 940 DATA "VOUS AVE 
Z OBTENU UN SCORE DE """OUS AVE 
Z FINI 	 TABLEAU:(( 
350 LET G=1 
960 FOR A=2 TO 5 
970 READ A$ 
380 FOR Bat TO LEN A$ 
390 PRINT AT A.B.A$(B) 

1000 NEXT B 
1010 IF Astll TO 15)-"OBTEN" THE 
N LET` A=R+1 PRINT AT P.O. SCORE 
1020 IF Asrll TO 15)="FINI " THE 
Pi LET G=10 PRINT PT P+l,0,7AB 
1030 NEXT A 
1040 PRINT "ET MAINTENANT VOTRE 
CORP' EST A LA DERIVE DANS L'IMM 
ENSITE DE 	L'ESPcCE.": REM CERC 
(JEU IL 
1050 PLOT 0,100: GRAU 255,3. DRA 
U 0,-100 GRAU -255,0: GRAU 0,10 
0 
1C.60 PLOT 50,100 DRAU 0,-15 PL 
OT 35,95: DRAU 25,0. PLOT 125,50 
PLOT 10,10 CIRCLE 170,50.20. 

CIRCLE 130,30,PI: FOR A=250 TO 1 
70 STEP -2: PLOT A,50. PLOT A-2. 
43: PLOT A+2,50: PLOT R,45 PLOT 
OVER 1,A,50 PLOT OVER 1.A-2,48 
PLOT OVER 1,R+2,50: PLOT OVER 

1,A.45 NEXT A: FOR C=1 TO 5. PR 
INT AT 16,21, INK 6;"H": BEEP .0 
001,-12: PPINT AT 16,21;" ": NEX 
T C. FOR A=170 TO 10 STEP -3: PL 
OT A.50: PLOT A-2,48: PLOT A,45: 
BEEP .0001,69 PLOT OVER 1;P,50 
PLOT ODER 1;A-2,48: PLOT OVER 

1;A,45: NEXT A 
1070 INPUT "VOULEZ VOUS REJOUER( 
OiN)";As 
1080 IF R(1)=O' OR AS(11="4" T 
HEN PUN 

111

110 TOP 
1100 REM 

0 1 PRIM It 	 19 
85• 
1120 LET TAB=2 
1130 PRINT RT 0,0;'U0U5 ETES MAI 
r7TENANT DANS LA 	FORET DE LA P 
LANETE NOIRE.VOUS RUEZ A VOTRE 
DISPOSITION GES 	SPEEDER.-BIKE. 
A VOUS DE VOUS 	FAUFILER ENTA 
E LES ARBRES QUI 	.JALONNERONT V 
OTPE POUTE.VOUS 	POURREZ EN GE 
TRUIPE CERTAINS 	OUI SEPON= ME 
NAr_AtNT AVEC VOS 	VINGT COUPS D 
E LASEP.MAIS" 
1140 PRINT "ATTEPJT IDN , V0'S GEVRE 
Z GARDER AU MOINS UN COUP POUR D 
ETPUIPE LA PORTE DE L'ABRI DU G 
ENERATEUR. •' 
1150 PE°TORE 1160 PEM 

OPTAS DES CARACTEPES 
1150 DATA BIN 00100100,BIN 00111 
100,81N 00100100.8IN 00111100,81 
N 0000000,8IN 01100110,BIN 00011 
000,8IN 00011000,128,101 152,25, 
30, 43,54,150, 16, 107,35,14,159,1 
51,117,22,112,170,117,70,117,159 
54 12, 0,35,2l9.35,255,36,219,3~ 
1176 PEM ABRI 
1180 DATA 191,191,191,191.131,19 
1,191,191,:1:.255,62.191,191,191 
Sî1.191,31.127.124.253.25 ,253, 

252.-:3,25 ,23,23,23.%3,2° 
23,2.3,191,111,123,25,25,255, 
255,255,257.,253,1,255,25,251 25 
255,255,255,0,25,255,255,255, 

255 

11;o GPTP BIN 03110010 
1200 DATA BIN 01001101 
1210 DATA BIN 10001001 
1220 DATA BIN 01011001 
1230 DATA BIN 00111101 
1240 DATA BIN 01000010 
1250 DATA BIN 10011010 
1250 DATA BIN 01100110 
1270 DATA 24,35,50,50,50,50,60,6 
0 
1280 REM POTAGE CAPACTEPES 
1290 FOP A=65362 TO 55479 
1300 PEAD 'J 
1310 POKE A,') 
1320 NE/T A 
1330 )PINT 711; `PPESS ANY KEA' TO 
C=i))T hI'JE" 
1240 IF INr.E','$ "" THEN GO TO 134 
0 
1350 FOP A=0 TO 23 RANDOMIZE US 
P 3280 NEXT R 
1350 PRINT AT 0.0, 'VOICI VOTPE V 
EMIC'JLE "INY 5, "A" 
1370 PPIUT "IL DOIT 5E FAUFILER 
ENTPE LES 	ARBRE= "INC_ 4, CD 

INY 7."tIPIS ESSAYER DE TOUCHER 
LE- 	SOURCE G*ENEADIE ", INK 
3; B , INK 7;"." 
1330 PPINT AT 5,0, IL PEUT TIRER 

1390 LET TIR=2 LET CBG=15 
1400 PRI=NT "IL PEUT SE DEPLACEP 
GE GAUCHE A DROITE ET DE DROITE 
A GAUCHE. 	POUR CELA UTILISER L 
ES FLEGMES COPPESPON&PPcTES.PO'JP 
TIPEP '0'.' 
1410 PPINT "A LA SORTIE DE LA F 
OPET,VOUS 	'JEREZ L'PBPI 	I 
NK 2, "H'.; INK 1; "E"; INK 2, "G 
PRINT TAB 13; INK 2,"HLK JLG" P 
PINT '3)0V5 GEUPEZ EN DETPVIPE LA 
PORTE(OUI EST.°INY 1,"E"; INK 
7, 'ET EP4TPEP.NÉ PRIEZ 	PAS CE 

TTE UNIQUE ENTREE CAP VOUSPERDXR 
IEZ UNE VIE ET DEVREZ 	PETRA') 
EPSEP LA Fr)PET. 

eON)PIE CHANCE 
1420 GO Tr 4W 
1430 PEM 
1440 PRIN 	0, 	NY, 	"R" 
1450 FOR T=L TO 10. PLOT INY. 2'D 
5G48+4,157. DPAU INK 2;0,-45 bL 
OT GBG.:+4,157: DRRU OVER 1;0,-4 

BEEP .0001 59 NEXT T 
1450 LET TIP fIP-1, IP TIP=O THE 
N GO TO 3730 
1470 RETURN 
1480 PEM ECPAN 
1490 IF INYE`/1■ '•" THEN GO TO 149 0  

1500 FOP q ■0 TO 23: RANDOMIZE US 
P 3280. )NEXT A 
1510 FOR A.1 TO VIE 
1620 PRINT AT O,P,"A" 
1530 NEXT A 
1540 PRINT >>1;"PRE53 ANY KEY TO 
CONTINUE" 
1580 IP INKEY$■"" THEN GO TO 135 

1560 CLS 
1570 FOR a=1 TO `' PRINT AT 0,12 
INK S ePIGMT 1,"P" BEEEPt.1,0 
N EXT Â FOP A ■ 1 TO 

0, 12, Itlr S; "A" PAu SE 25 PAIN 
T AT 0.12," 	BEEP .S,0 PJE~CT A 

PRINT AT  
1580 REM 
1590 INY. 
1500 LET TIP'20 LET GBG-12 
1:10 FOP P.1 TO 300 
1520 P')Y E 23:92.255 
1530 RANDOMIZE 
1540 PRINT AT 0,0, 1f1K i TIR 
1550 IF INY.CY $ ■"a" THEN BEEP 	.00 
1,59. GO SUB 1790 
19,010 IF IUKS!$."8 THEN BEEP .00 
1,59 GO `UB 1830 
1570 IF INKE`I1f ■"0" THEN GO SUB 1 
430 
1530 PPINT AT 20,)Rt3G,14'+5. INK 

4 •'0',AT 20, IUT tPND•I4i+6, INr. 
4 	.. i_ .. 

1590 PRIt1T AT 20, IPNDIf14) +5; INK 
4, ..C'.. 

1700 LET POINT=I117 (P.NO,25r +25 
IF POIt1T=35 THEN PPINT AT 21, INT 
)PNGs14•46 INK 3;"B• 

1710 IF ATTt( (O,DBGi =3 THEN BEEP 
1.69 LET SCOPE=5CORE+200: GO 

TO 1730 
1720 IF ATTP '0,DBG'•-7 AND ATTP 
'O,GBG' •5 THEN GO TO 750 
1'30 PRINT AT 21,5,"1;AT 21,21, 
..1",AT 0,08G, INK 5"A" 
1740 RANDOMIZE 'J3P 3280 
1750 LET SCORE=SCORE+1 
1750 PRINT AT 0,21,`,CORE 
1770 NEAT P 
17.30 GO TO 1860 
1790 REM A DROITE TOUTE 
1800 IF GB's=6 THEN PETUPH 
1810 LET GBG=GBG-1 PRINT AT 0,0 
BG+1; " " 
1:20 AETUPt) 
1330 IF GBG=20 THEN RETURN 
1.340 LET 06'G=GBG+1 PRItrT AT 0,0 8r-1;.. .. 

1850 RETUPN  
1.350 REM 
1370 REM APP IVE 
1380 LET OUEP=INT iPNGs7'+7 
1390 PRINT AT 21,CJ'JEP, INr. 2, "H" 

Ir1K 1. "E", INK ; "G" PAUDOMIZ 
E 	

.. 
 U=R 3280 
1900 IF 1NK.EYS="5" THEN GO SUB 1 

î0 IF INK.EY$= 8' THEN GO SUB 1 
830 
1920 IF INKS.,S="O" THEN GO SUB 2 
ISO 

J IF ATTR (0,DEG':,7 AND ATTP 
iO, C•BG ' 3 THEN GO TO 750 

1840 IF ATTR (O,DBG'=3 THEN BEEP 
.01,69 LET SCORE=SCORE+200 

1950 PRINT AT 0 DBG, INK. S, 
l'3se PPINT AT 21, OVER -1; INF 2." 
Hr." ; INr: 7 • " 	INK 2, "JLG" PAN 
GOMI'E u3R 3280 
19.0-IF It1t.E','S="5" THEN GO :UB 1 
790 
19.0 IF INKEY$="â" THEN GO SU8 1 
30 

1990 IF I))KE', f="0" THEN GO SUB 2 
150 
2000 IF ATTR (0,C•BG)'>7 AND ATTP 
1O,DBG) 3 THEN GO TO 750 

2010 IF HTTP (0,DBG)=3 THEN BEEP 
01,59 LET SCORE=SCORE+~00 

2020 PRIt(T AT O,GBG, INP: 5; "A" 
2030 PRINT AT 21,4'JER-1, INK 2;" 
I", INK. 7;" 	..; INK 2; "JG" 
2040 FOR Z=1 TO 21 BEEP .01,69 
RANDOMIZE USP 32.30 

2050 PRINT AT 21,OUER-1, INK 2," 
I", INK 7;" 	• . INK. 2,"F" 
2050 IF INKEY$="5" THEN GO SUB 1 
790 
2070 IF INKE'/$="8" THEN GO SUB 1 
.30 
2080 IF INYE'/f="0" THEN GO SUB 2 
150 
2090 IF HTTP 10,DBG)<>7 AND ATTP 
(0,D8G)<>5 AND ATTR (O.DB.'<>3 

THEN GO TO 750 
2100 IF ATTR (0,GBG)=3 THEN BEEP 
01,69 LET SCORE=3CORE+20O 

2110 PRINT AT O,DBG; INK 5,"A" 
2120 NEXT Z 
2130 IF GSC.<,O'JEP+1 THEN GO TO 7 
10 
2140 GO T 
2150 REM là 
2160 IF TI =0 TM N R U N 
2170 FOR F=1 TO 	IF ATTR (F,DB 
00)=2 THEN PRINT AT F-1,GBG; INK 
5, "rt.. BEEP 1,0 PRINT AT F-1,08 
G," ": LET F=5 RETURN 
2130 NEXT F 
2190 PRINT AT 0,OBG; INK 5,"R" 
2200 FOR Tri  TO 10: PLOT INK 2 D 
BG6P3+4,167 GRAU INK 2,0,-45. tL 
OT D8G ►8+4,157 DRAU OVEP 1;O,-4 

BEEP .0001 59 NEXT T 
2210 LET TIR=fIR-1 
2220 RETURN 
2220 BEEP 1,50 BEEP .1,40 BEE 
P .1,50: BEEP .1,50. BEEP3 40 
2240 FOR P0 TO 23 RANDOMIZE US 
P 3280 ?)E 'T A 
2250 PRINT "VOUS ETE bAN; L "ABRI 

JOYS ALLEZ MAINTENANT GE!'OIR DE 
TRUIPE LE 	GENEPATEUP D'ENERGIE 
DE L'ETOILE!IOIPE.VOUS DISPOSEZ 

G'UN NOMBPE LIMITE GE MUrJITIONS, 

2260 PRINT "LE GENERATEUR EST PR 
OTEGE PAR 	DES CHAMPS MAGNET ZOU 
ES MOBILES. LES DEUX SERIE9 DE C 
HAMP5 SE OE--PLACENT DANS UN SEN 

	

OPPOSE. 	A VOUS DE TIRER LORS 
OVE UN TROU DÉ CHAQUE SEPIE SE T 
ROUVE DANS L'AXE DU GENEPATEUR 
ET DE VOTRE CANON." 
2270 PRINT TAB 10. BONNE CHANCE. 

X280 PRINT • "€1 BRVIJO CRACCO 198 

2290 REM CARACTERES 
2300 RESTORE 2300 DATA 2,2,4,4. 
4,4,12 3 
2310 D44TA 3,15,32,32,48,42,45,19 
2 
2320 DATA 0,24 37,91,91,37,24,0 
2330 DATA 0,25 .85,170,85,170,25 
5,0 
2340 DATA 5,235,94,220,92,222,23 
9,', 
2350 REM POP:AGE CAPACTEPE ABCDE 
2350 FOP A=6536.3 TO 65407. PERD 
5, POKE A,S NEXT A 
2370 REM SUITE CARRCTERE- 
2330 DATA 224,247,123,58,59,122, 
247 224 
233é DATA 0,126,130,154,154,130, 
125,0 
2400 DATA 1 12,15,15,7,4,4 0 
2.110 DATA 162,48,240,240,24,32, 
32,0 
2420 DATA 24,24,60,24,24,24,24,2 
4 
2430 DATA 50,60,102,102,126,126, 
126,125 
2440 DATA 102,126,126,24,126,55, 
165 55 
2456 REM POKAGE CARACTREreES 

O POP STU 
2450 FOP 4=65480 TO 65535 READ 

POKE A,S. NEXT A 
2470 PRINT til; "PRESS ANY KEY TO 
CONTINUE" 
2480 IF INY•EY$='" THEN GO TO 248 
0 
-490 CLS 
2500 REM ECPAN 
2510 PRINT INK 2,AT 21 ,O, "HLLLLL 

	

LLLG 	 MLLLLLLLLG" 
2520 RANDOMIZE USA 3280 
2.1530 PRINT INK 2;AT 21,0 "I 

	

F 	 I 	F" 
2540 RANDOMIZE USA 3280 
2550 PRINT INK 2,AT 21,0 "1 

•JLLLG 	MLLLV.  
2560 RANDOMIZE USA, 3280 
2570 PRINT INK 2,AT 21,0 "I 

JLLLK  
2580 RANDOMIZE USP 3280 
2590 PRINT INK 2,AT 21,0,"I 

	

.. 	INK 4, "AB", I)1K 2.•• 
F" 

2600 RANDOMIZE USA 3230 
2610 PRINT AT 21.0, INK 3,'•I 

INK"C", INC 1, "DEOD 
INK S, p.• INK 2, 

F 	
" 

2620 RANDOMIZE USA 3.280 
2530 PRINT AT 21 Or INY, 2,"I 

" , INK. i. 'op, INK 
F" 

1540 RANDOMIZE USP 3280 
2650 P2I)1T AT 21.0• Ir+r. 2. "I 

F" 
2560 RANDOMIZE VSP 3250 
2670 PPIt1T AT 21.0, INK 3 'I 

	

PIG 	 M':; 	r' 

PAN)3•.rt I 'C 	F  
.i'190 PPI'vT .,T - 1 ?. 	to 	I 

	

r 	 r 	 f 

_ '10 CF—!N1 „T -.,. Zr' = 	I r 

-HG 	 )1 730 PPINT AT 21,0, Ittt _ 	I ~  
:'.40 PArIG3t11E 'J_P 3230 
y50 PRINT AT 21 .0. Ïtir 
 Jr 	 J t. 	~r 

_760 PA?+C•OMIZE 1J3P 3280 
2'70 FOP A_1 TO S 
. 7 0 PRINT AT 21,0. INr _ "I 

'F 
.'0 RANDOMIZE U:P 3220 
300 NE.. T A 
.2.310 PRIt+T AT 21 .0, INr 3, r_LLL 
LLLLLLLG 	HLLLLLLLLLLLP' 
2330 PANC.OMTE 'J ,P 3250 
2.310 C•GIrlT AT 21.12. IP lt .. 'F 

3840 PANt•0rIIZE UIP 3280 
.2850 APr)CG'OHIZE USA 3280 
2360 PRINT INP. 7,AT 1.3,15.'  
13,15,"T,AT 2Q,15,"rJ'• 

.870 PPINT ü1, "'J BPUNO CPACCC, 1 ê 

2?a0 REM CREATION CES CHAMPS 
2.590 IF C•EJA=1 THEN GO TC 2330 
=300 LET 3CORE=SC.OPE+5000e'JIE 
2310 LET C'E•JA=1 
2420 RP?+GOHIZE 
2930 LET •JA=IrIT &Pr10s12' +9 
2940 LET VB=Ir1T IPt+G+12r t9 
2950 IF '.'A='JB THEN GO TO 2330 
2950 LET 'JBA=ItfT 'RND.14 += 
2.370 LET "BB=INT tPND.14r+3 
2950 IF 'JBA='JBB THEN GO TO 2570 
2990 FOP C9 TO 21 
3000 PRINT AT '9,C, INK 7, 
3010 NEXT C 
3020 FOR C=8 TO 22 
3030 PRINT AT 12,C; INK 7; 
3040 NE.•T C 
3050 LET TIR=11

•060 PRINT AT 20,0," SCOPE .'.SCOP 
E 
3070 LET A$=° NNNNrItltutNNtlNNNr+ttNrr 
rit:" 
30.30 LET t3b=3 
Q90 INK '7 REM' - 

~3.11000 PRINT AT 9,'.'A, 
3110 IF .'A 21 THEN LET VA=° 
3120 PRINT AT 3,VA+1 IMP'. 2. 
3130 PRINT AT 9,!'E, "i" 
= 140 IF '.'E=21 THEN LET '!£=3 
150 PRIrrT AT 9,VE+1; INK. 2... 

3150 IF INY.E','S 0 THEN GO SUS 2. 
270 
3170 PRINT AT 12,!'BA, 
3180 IF VBA=3 THEN LET V8P=23 
130 PRINT AT 12,!'BA-1, INK 2;" 

2.300 PRINT AT 12,.'EB, 
3210 IF "8E=8 THEN LET !8B23 
32O PRINT AT 12,!'EB-1; INK 2," 

- 230 IF INY,E'/f="O" THEN GO SVB 3 
270 
3240 LET VA='JA+l LET V8=V8+1. L 
ET VBA=V8A-1 LET VBB=VB8-1 
3250 IF TIR=1 THEN GO 70 750 
3260 GO 7 
2.2.0 REM 	 _______ 
3280 IF TI = 1 HEN Cu TO 750 
3290 IF ATTR (12,15)=7 THEN LET 
LT=40 GO TO 3320 
2.300 IF ATTR (9,15)=7 THEN LET L 
T=54. GO TO 3320 
3310 LET LT=104 
3320 FOR T=1 TO 10. PLOT 124,32 
BEEP .0001,69: GRAU INK 2,O,LT 
BEEP .0001,69. PLOT 124,32 DPA 

'a OVER 1,0,LT NE.•T T 
330 IF LT=40 THEN LET TIR=TIR -1 
PRINT AT 21,O,At(1 TO TIR,;" " 
FOR A=1 TO 5 PRINT AT 13,15, 

It+r 6,"M" PRINT AT 13,15," ": N 
E:<T A. RETURN 
2.340 IF LT=54 THEN LET TIPcTIR-1 
PRINT AT 21 O,A$(1 TO TIRb 
FOR An TO 4- PRINT AT 10, 15, 

INK 5, "H" PRINT AT 10.15. " " B 
EEP ArSOO.53 r1E:<T P LET =CORE= 
°COPE.100 PRINT AT 20.5. SCORE: 
PET'JPU 
.35c 
2. 5O FOR N=. 125 TO .001 STEP 
005 FOR.. -10 TO O BEEP A, 	N 
ET /. FOP ,0 TO -5 STEP -1 BE 
EP A,Y NEXT Y NEXT A 
3)70 LET $CORE=5CORE+10000+(1000 
.VIE) 
o0 FOR A=1 TO 10 BORDER 6 BE 

EP .0001,59. PRINT AT 5,12,"COEr' 
DP" BEEP .0001,69 BORDER 2 PR 
INT AT 	12, INC: =,°CGBODP° BEE 
P 0001,59 CORDER 0: NEr"T A 
2.390 PAPER 6 CLS 	PAPER 0 CLE. 

3400 It+K 7 BORDER 0 
3410 LET As="LA PLAI+ETE NOIRE A 
EXPLOSE SOUS VO` ÇOUPS LE` SOLCA 
T3 GE L'AL- -L TANCE SE PEr+DENT, 
LA GUERRE ET_Ar_'(EE. 

FELICITATION VOUS c+ 
'E: PEV3"I 	VOTRE tII5SIr0N,A 'JOT 
GE RETOUR 'URLA 'rERpE V0V5 SEREZ 

C,ECGRE PAF LE iOMttANGAtJT CE LA 
FLOTTE GE 	L Ur+IOr1,'.'OTF:E NOM P 

E°TEPA GRAVE DANS LA t-IE11')IRE GE 
TOU° LES 	50LGA73.'!O'J EIITREP 
EZ DANS L'MI - -STOIRE COMME JULE 
CE:AR ET 5IENJG'AUTRE= OUI ONT '!r 

ILLUSTRER PAR LEUR COURAGE.EN 

42O PPIf)T "SCORE ', 5''o 
:130 FOP A=1 TO LEt) AI 
.340 PRINT P1(A); 	SEEP .001,69 
NE'{T A 

2.450 PRIr)T AT 20,0. 'ENTREZ VOTRE 
r7Gf1 " 
2.450 INPUT LINE NS 
3470 IF LEN rJs:28 THEN PRINT AT 
21,0,`23 LETTRE. AU MAXIMUM 
310 CL3 
1390 PEN PLAQUE GE 6PONZE 
1°00 INK 
,2.10 PLOT 10,155 CRAW) 2•5,0 GP 
AIlA 0,-155. CPA'J -235,0 CPA'.) O,1 

3520 PLOT 0.175  C•PAIJ 255,0 OPA 
'J 0,-175 CPA') -255,0 C•~A" 0,17 

5530 CIP:.LC 20,20, PI 
3°0 CIR LE 20,155,PI 
35•30 CIRCLE 235,30,PI 
:ssO CIP. LE 235,155 PI 
350 PRINT AT 2,6,"LAOVE C0NEM 
PAT IVE" 
530 PRINT AT 3,3,' EN L MOtlNSUP ~•E .. 

2.90 PRINr AT 5, ((el-iLEr) tl!" '2 
),rit 

PRItIT AT 8,5, "GUI A °u DEEP 
PASSER ",AT 9,4,"L HUMANITE DE LA 

rIErJACE",AT 10,7, 'OUI , SOUE. LA I ' 
;IIS" 

610 PR Ir+T AT 11 , 7, "GES f OPCES i+ 
RriEES" 
nFaO PP IUT AT 12,4, "DE L fvrLLIAN•-
L.PESAIT GC" 
3530 PRINT AT 13.3,"TOUT .Of1 POI 
('3. 'VP ELLE 	' 
:540 GRItt7 AT l'i,G, "îy BR!!))')LPA( '_ o 1p5. .. 
3550 Irl) 7 
.:450 INPUT "Oil REJOUE ?" . F't 
3570 IF PI."rl" OP R1="n" THE)) G'.i 

TO 3590 
so RlJri 

xI 30 CL'> 	PRINT 	T1.r1T G I -,. , , 

.. 2 	1 	suits paw S 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

édito 
uand on vous disait que 

l vous ne vouliez jamais le 
croire et maintenant vous voua 
retrouvez avec ces horribles 
maux de tete et surtout ces 
inquiétantes difficultés de vision 
qui sont, je vous prie de le croire. 
la triste conséquence de votre 
désinvolture, 

Ce n'est pourtant pas faute 
de vous avoir affirmé que les 
écrans cathodiques et les posi-
tions biscornues que vous adop-
tiez étaient en train de vous 
détruire. 

Vous n'en avez fait qu'à 
votre tête et vous avez continué 
à taper des nuits entières sur le 
clavier de votre ordinateur en 
vous prenant pour un contorsion-
niste. 

Au lieu de consulter sage-
ment un annuaire des PTT, bien 
lourd et bien encombrant comme 
il faut, il a également fallu que 
vous recherchiez l'adresse de 
votre charcutier sur votre dange-
reux Minitel. Pourtant, les pages 
jaunes ne sont pas faites pour 
les chiens ! Vous vous rendez 
compte de l'argent que les télé-
coms ont dépensé en publicité à 
la télévision pour essayer de 
vous faire comprendre qu'en 
plus du Minitel, il fallait vous ser-
vir de ce bel annuaire que le 
Lichtenstein et la Belgique nous 
envient? 

Et à l'école, là aussi, il a 
fallu que vous fassiez le malin en 
utilisant un Thomson au lieu 
d'un bon vieux livre scolaire, 
bien triste et bien inintéressant 
comme ceux de nos pères et de 
nos grand-pères. 

Je n'essaierais même pas 
d'évoquer vos heures de bureau: 
informaticien, ingénieur, méde-
cin, avocat, fonctionnaire, gar-
çon de bureau, fille de salle, 
chauffeur-livreur, gendarme et 
bûcheron l3 info1rWstique est en 
train de vous tuer. A petit feu, 
certes, mais vous tuer quand 
même. 

Bref, les premiers symptb-
mes du mal se manifestant par 
une acuité visuelle deviennent 
rapidement à chier. Si je veux 
vous garder comme lecteur, il ne 
me reste plus qu'à écrire de plus 
en plus gros. 

A part prêcher pour des 
sourds, je ne connais pas de 
métier plus ingrat que celui 
d'écrire pour des aveugles. Mais 
enfin, il faut bien faire son métier 
quand môme, n'est-ce pas ? Le 
dur apostolat de journaliste 
apporte d'autres joies, il faut 
savoir souffrir. Allons-y, je ferai 
mon devoir jusqu'au bout. 

Tout va 
bien. 
Continuez à 
taper sur 
votre engin 
de mort. 
A la 
semaine 
prochaine. 

Gérard 
Ici CECCALDI. 

? $ 
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AVEZ PEKDu.' 

Sur une banquise couverte de blocs de glace, apportez votre 
aide à un pauvre petit pingouin poursuivi par des monstres 
implacables... 

Nicolas MARLOT 

110 	• 	 • 
120 ' • PROGRAMME 'PENGO 	* 
130 • • PAR NICOLAS HARLOT • 
140 * 	 • 
150 	• 	POUR TI-99/4A 	• 
160 ' • 	BASIC ETENDU 
170 ! • 	 . 
180 ' w 	AVEC OU SANS 
190 	• MANETTES DE JEU 
200 • 
210 •+rr~w•s*•r•r•.w..,.•..• 
220 
230 ' •* 
240 ! •* LES '!' PEUVENT 
250 ' *►  EIRE SUPPRIMES SANS 
260 	•• RISQUE D'AVOIR DES 
270 ' ** 'BAD LINE NUMBER' 
280 ** 
290 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: RANDO 
MIZE :: CALL MAGNIFY(3):: DIM  
.H(I),O(1):: FOR 1=2 TO 8 :: CALL COLOR( 
I.16.1):: NEXT 1 
300 CALL COLORl1,7,I,9.8,1.10.11.1,12,7. 
1> 
310 DATA 78,73,67,79,76.65,81,;2.77,65,8 
2,76,79,84,32.56,53 
''.20 DATA 121,169,73, 185. 153, 105, 169,57 
330 DEF T=INT(RND*10)*2+4 :: DEF U=INT(F 
ND•13)*2+4 
340 CALL CHAR(33,"001F31313F381F&RPT$(" 
0".20)&"FBBCBCFCICFB",36,"0O000O3C7E5A5A 
SASA7E7E667E3CLRPTS("O",36)) 
350 ' •+ 
.60 ! +* POUR LE PRE-SCAN 
370 . ** 
280 GOTO 450 :: B.C,D.E,F,I,J,K.L,M,N,P, 
O, R, S, V,X,Y,81, Ci, Dl, D2, DZ, III, 01,O2,RE,S 
C, TP, VIE=O 
390 A, 8,C$,D1,E1,Pt,GS="" 
400 CALL HCHAR :: CALL VCHAR :: CALL PAT 
TERN :: CALL JOYST s: CALL KEY :: CALL S 
OUND :: CALL SPRITE :: CALL DELSPRITE 
CALL LOCATE 

410 ! 
420 ! ** 
430 ! *• REDEF CARACTERES 
440 ' sr 
450 CALL CHAR(48,"7CFEC6C6C6C6FE7C3B7878 
I918187C7C7CFE06FEFECOFE7C7CFE061E1E06FE 
7C") 
460 CALL CHAR/52,"4OCOCCCCFE7EOCOC7CFEC0 
FEFE06FE7C7CFECOFEFEC6FE7C7CFEOC183060C0 
C",56,"7CFEC6FEFEC6FE7C7CFEC6FEFE06FE7C" 

470 HS(0)-"COCOCOCOCOCOCOCO" ::  
03030303030303" :: H%(2)-"06000000000(JF 
FFF" :: H$C3)="FFFF" :: CALL CHAR(96,H$( 
0)7.HSl1 ). H$(2)VVHS(3) ) 
480 HS(4)-"C060C060C060006" :: H%(5)="03 
06030603060306" :: H%(6)-"OOOOOOOOOOAAFF 
55" :: HS(7)="55FFAA" 
490 CALL CHAR(1()0,"001F3F606F6F6C6D6D6C6 
F6F603F1F0000FBFC06F6F636B68636F6F606FCF 
B") 
500 CALL CHAR(104,"001C3EF73F18090808080 
80809081F3F(O0000008000COCOCOCOCOCOC0008 

510 CALL CHAR /108."000000U(,O103030303030 
30303,O10000387CEFFC0890)0101010109000F 
QFC") 
520 CALL CHARC112,"000307050702071C382C0 
C06060Z070FOOCOEOAOE040EOZBIC'-430606000E 
0F") 
530 CALL CHAR(120,"000O0O0F1F113S313F383 
8181FOF000OOO0000FOF888ACRCFCiCDC1GF3F") 
540 CALL CH4R/ 124,"000718232448525454524 
9242318070000E018C424924A2A2A4A9224C418E 

550 ! ** 

560 ! ** PAGE PRESENTATION 
570 ** 
580 DISPLAY A7(1,7)BEEP:P1P7$("b",21)s" 

a";TAB(23>:"In 	:"dfdf a VOUS ETES 
PENGOmo 	'egeg a";TAB(28)C""' 
590 DISPLAY AT(5,1):"d4 dfa LE PINGOUIN 
POUR- 	'eg ega";TAB(28);":"dfd4 a SUI 
VI PAR DES MONS- 'egeq a 	xz"(TAS(28 

600 DISPLAY AT(9,1):"df 	a TRES y; DES 
NEIGES. 'ag 	a";TAS(28): •''• :"df 	:RP 
Tt("c",21):"eq": :"dfdf df 	df dfd4 
dfdf" 

610 DISPLAY AT(15.1):"egeg eg 	eq egeg 
egeg df 	df 	df df 	df df eg 

egdf eg eg 	eg eg dfdf dieg df d 
f dfdf d4 df" 
620 DISPLAY AT(19,1)s'egeg eq df.g eq eq 
eq eg eq df 	df egdf df df df df ng 

eg 	eg eg eg eg eq dfdf df 	df 
dfdf 	dfdf" 

	

630 DISPLAY AT(23,1):"egeg eq 	eg egeq 
egeq.. 

640 FOR 1=1 TO 17 :: READ D :: CALL HCHA 
P.(12,1û+I.8):: NEXT I :: FOR I»1 TO 250 
:: NEXT I :: CALL HCHAR(12,11,32,17) 
650 A$="26229437,~i2622622943302623LC,,4939 
2392130349392392" .: D=-2 :: FOR I=1 TO 
110 :: D-D+Z :: IF D=49 THEN D-1 
660 B-VAL(SEG$(A$,D,3)):: DISPLAY AT(12, 
9):"TAPEZ UNE TOUCHE" :. CALL SOUND(-50(, 
,b,0.b*2,0,2+4,0):: CALL HCHAk(12.11,32, 
16) 
670 CALL KEY!0,D,C):: IF C<.'O THEN 7:0 
680 NEXT I 
690 ! a •  

700 ! *• PAGE CHOIX 
710 ' r• (INSTRUC,JEU,FIN) 
720 ! •* 
730 DISPLAY AT(3,6)8EEP ERASE ALL:"TAPEZ 
: : : :'1. INSTRUCTIONS SUR LE JEU": :" 
2. FAIRE UNE PARTIE": :"3. ARRETER DE JO 
UER" 
740 DISPLAY AT(13,6):RPT$("b",lB):" 	a 
";TAB(24),'••'•.:" 	a•';TAB(24): '": 	a 

df df df 	I 	a eg eg 
eg 	•" 
750 DISPLAY AT(18,5):"a dfdfdf dfdfdf 

.' 	a egegeg egegeg 	 a 
d4 df df 	 a eg eg eg 

760 DISPLAY AT(22,5):"a";TAB(24);""':" 
a":TAB(24);""':" 	":RPT$("c",18) 

770 CALL SPRITE(M1,120,7,101,57,M2,1l2,1 
1,117,57):: M,D,S=73 :: FOR I=1 TO 7 :. 
RESTORE 320 :: FOR J=1 TO 4 :: L=M-32*(D 
>S)-16 
780 READ 0,5 :: N=D+Z2*(D<S)+16 :: CALL 
PATTERN(*2,112+4*(J=2)+B*(J=4)):: FOR M= 
D TO S STEP 32*(D>S)+16 
790 IF J/2=INT(J/2)THEN CALL LOCATE(N2,L 
,M,*1,L,N)ELSE CALL LOCATE(#2,M,L,#I,N,L 

800 N=M :: CALL KEY(O,B,C):: IF C<i0 THE 
N 820 
810 NEXT M :: NEXT J :: NEXT I :: CALL D 
ELSPRITE(ALL):: GOTO 860 
820 IF 8,149 OR B>51 THEN 770 ELSE CALL D 
ELSPRITE(ALL):: IF B-50 THEN 950 ELSE IF 
8=51 THEN CALL CLEAR :: STOP 
830 ! *+ 
840 ! w* INSTRUCTIONS 
850 ! *■ 
860 DISPLAY AT(1,9)8EEP ERASE ALL:"ln 

hj'.' 	mo PENGO ik": : : :"FUY 
EZ DEVANT LES MECHANTS":" 	 xz":"M 
ONSTRES yC QUI VEULENT VOUS" 
870 DISPLAY AT(10,1):"DEVORER, PUIS LANC 
EZ SUR EUX":TAB(20);"d4":"DES BLOCS DE O 
LACE eg QUI SE": :"TROUVENT PARTOUT SUR 
LA BAN-" 
880 DISPLAY AT(16.1):"QUISE OU VOUS ETES 

SI UN": :"BLOC DE GLACE LES ATTEINT, 
S': CELA LES Z ECRASE !M." 

B90 DISPLAY AT122,6):RPTS("b".18):" 
'TAPEZ UNE TOUCHEa":" 	";RPT$("c',IB) 
:: D=-2 :: FOR I=1 TO 150 :: D=D+:, :: IF 
D=49 THEN Da) 

900 B=VAL(SEG3(AS,D,3)):: CALL SOUND(-22 
5,8,0,B+2,0,8+4,0):: CALL KEY(f>,B,C):: I 
F C<>O THEN 950 
910 NEXT I 
920 ! ** 
930 ' ** TABLEAU DE JEU 
940 ' ** 
950 CALL COLOR(3,6,1,4,6,1):: DISPLAY AT 
(1,2)ERASE ALL BEEP:"PTS 00000 RECORD "; 
RPTS("0",5-LEN(STR,(RE))):STR$(RE);" mi 
n" 
960 BS="a"LRPTS("df 	",4)t."df "' :: Ce" 
"a"&RPTS("eg 	".4)L"eg "' :: DE="a"LRPT 
$(" dfd4',4)!," '" :: E$-"a"7RRPT%(" eq 
eq.. , 4) &.. 	... 

970 FE="adfdfd4df 	 dfdfdldf "' 
G$="aeqegegeg 	 egegegeg "' 

980 DISPLAY AT(3.2):RPT4("b",26):8s:C;:D 
S: Et: D$: ES: Ft:65:D$: Et: 0%: ES: F5:6$:D3:Et 
:D%:EE:BZ:C$:" :RPTS("c",26) 
990 CALL SPRITE(M3,112,11,41,121):: FOR 
1=56 TO 121 STEP 16 :: CALL SOUND(300,I• 
10,0):: CALL LOCATE(13,I.121):: NEXT I 
10(,0 E,F=16 :: Y=112 :: G(0),G(I)=4 :. H 
(0)6:: H(1)'26:: CALL SPRITE(N1,120,7 
,25,41,M2, 120.7,25,201) 
1010 VIE=3 :: V=2999 :: M1,SC,TP-O ::'DI 
5 :: D2"10 :: D3=40 

1020 DISPLAY AT(24,;>:" VOUS POUVEZ COMM 
ENCER 	:: FOR I-1 TO 400 :: CALL KEY(1, 
X,Y):: CALL KEY(2,8,C):: IF Y OR C THEN 
1040 
1030 NEXT I 
1040 CALL HCHAR(24,5,99,23):: IF 1-401 T 
HEN 2080 
1050 ! ** 
1060 ! ** MVT PENGO 
1070 • w• 
1080 CALL JOYST(2,X,Y):: TP=TP+4 :: IF A 
SS(X)+ABS(Y)-4 THEN 1100 
1090 CALL KEY(I,b1,C1):: IF 81-5 THEN Y- 
4 ELSE IF B1=O THEN Y=-4 ELSE IF 81-2 TH 
EN X--4 ELSE IF Fil-3 THEN X-4 
1100 CALL Y.EY(2,B,C):: IF Bill THEN 113 
0 
1110 DISPLAY AT(2,6)s"PAUSE"l:: CALL KEY 
(2,B,C):: DISPLAY AT(2,6):"  
1120 IF C'.>) THEN 1110 ELSE IF 8-18 THEN 
1000 ELSE IF B=16 THEN 2080 ELSE 1110 

1130 IF X-O AND Y"O THEN 1200 
1140 CALL SOUND(100,220,0):: D•104-4*(X-
4)-8*(Y',O):: IF D<>K (HEN CALL PATTERN( 
$3,0):: V'D :: TP=TP-4 :: GOTO 1080 
1150 E-E-Y/2 s: F-F+X/2 :s CALL GCHAR(E. 
F,S):s IF E'4 OR E:22 OR F<4 OR F>20 THE 
N 13,70 ELSE IF S-IOU OR S-124 THEN 1470 
1160 CALL LQ$_'!iTE(N3,E•©-7,F•G-7):: IF (E 
«Q(U)AND F' -H(0))OR (E^G(I)AND F -H(I))TI((;ci 

2010 
1170 • *r 
1100 ' r* MVT MON5TRE3 
1190 ! •* 

1200 FOR 1-0 TO 1 :s IF U(I)>1 THEN 0( I) 
"O(I)-1 :: GOTO 1330 

1210 IF O(I)<>1 THEN 1230 ELSE O(I).M1=0 
CALL HCHAR(G(I),H(I),32,2):: CALL HC 

HAR(G(I)+1,H'(I),32,2) 
1220 CALL SPRITE(MI+1, 120,7,G(I).8-7,H(I 
)*8-7):: GOTO 1330 
1230 L=G(I):: M-H(I):: IF RND<.5 THEN 12 
50 
1240 IF E>G(I)THEN L-G(i)+2 :: GOTO 1260 
ELSE IF E<G(I)THEN L=G(I)-2 :: GOTO 126 
0 
1250 IF F>H(I)THEN M=H(I)+2 ELSE IF FH( 
I)THEN M=H(I)-2 ELSE 1240 
1260 C=-(I=O):: IF L<4 OR L>22 OR M<4 OR 
M>28 OR(L=G(C)AND M=H(C))THEN 1290 

1270 CALL GCHAR(L,M,S):: IF S-32 THEN 13 
IC, ELSE IF S=124 OR RND>D1 THEN 1290 
1280 CALL HCHAR(L,M,32,2):: CALL HCHAR(L 
+1,M,32,2):: CALL SOUND(-200,-6,0):: GOT 
0 1330 
1290 L=2*SGN(RND-.5):: M=2•SGN(RND-.5):: 
IF RND<.5 THEN L=G(I):: M=H(I)+M ELSE M 

=H(I):: L=G(I)+L 
1300 IF L<4 OR L>22 OR M<4 OR M>28 OR(L-
G(C)AND M=H(C))THEN 1330 ELSE CALL GCHAR 
'(L,M.S):: IF S<;32 THEN 1330 
13I0 G(I)=L :: H(I)=M :: CALL LOCATE(MI+ 
I,G(I)*8-7,H(I)*8-7) 
1320 IF G(I)=E AND H(I)=F THEN 2010 
1330 NEXT I :: GOTO 1080 
1340 ! *w 
1350 ! *+ 'VAGUES' 
1360  ** 
1370 IF C=0 OR R-3 THEN 1430 ELSE R=R+1 
:: L=96-(F<>30)-(E=2)-2*(E=24):: CALL CH 
AR(L,HS(L-92)):: IF E=2 OR E-24 THEN 140 
O 
1380 FOR I=0 TO I :: IF A8S(H(I)-F)=2 TH 
EN O(I)=O(I)+D2 :: CALL COLOR(NI+1.13) 
1790 NEXT I :: GOTO 1420 
1400 FOR I=0 TO 1 :: IF ABS(G(I)-E)=2 TH 
ENO(I)=O(t)i-02 :: CALL COLOR(MI+1,13) 
1410 NEXT I 
1420 CALL SOUND(200,349.0,4I5,O):: CALL 
SOUND(200,494,O,587,0):: CALL CHAR(L,H$( 
L-96)) 
1430 E-E+Y/2 *:: F=F-X/2 :: GOTO 1200 
1440 ! ** 
1450 ! ** MVT CUBES DE GLACE 
1460 ! *• 
1470 B=E :: D"F :: E-E+Y/2 :: F-F-X/2 :. 
IF C=O THEN 1200 

1480 J=220 :: CALL SPRITE(M4,S,8+(S=124) 
.B*8-7,D*8-7):: 0=(G(1)=B)*(H(1)"D) 
1490 CALL HCHAR(B,D,32.2):: CALL HCHAR(B 
+1,D,32,2):: L=B-Y/2 :: M=D+X/2 :: CALL 
GCHAR(L,M,C) 
1500 IF C-100 OR C-124 OR L<4 OR L>22 OR 
M<4 OR M>20 THEN 1520 

1510 IF (L=G(0)AND M=H(0))OR(L-G(1)AND M 
=H(1))THEN 1580 ELSE 1550 
1520 CALL DELSPRITE(M4):: IF S=124 THEN 
O(0)=1 :: GOTO 1200 
1530 SC=SC+2 :: DISPLAY AT(1,11-LEN(STR$ 
(SC))):STRs(SC);:: IF SC>V THEN GOSUB 21 
80 
1540 GOTO 1200 
1550 J-J+110 :: B=L :: D=M :: CALL LOCAT 
E(M4,B*8-7,D•B-7):: CALL SOUND(-500,J.0) 
:: L-B-Y/2 :: M=D+X/2 
156'> CALL GCHAR(L,M,C):: IF C=100 OR C=1 
24 OR L!4 OR L>22 OR r1!4 OR M>28 THEN L-
B :: M=D :: GOTO 1870 
1570 IF (L<>G(0)OR M >H(0))AND(L<>G(1)OR 
M<>H(1))THEN 1550 
1580 Q1=(G(1)=L)*(H(I)=M):: B=B-Y :: D-D 
+X :: CALL GCHAR(B,D,C) 
1590 IF C=100 OR C=124 OR B<4 OR 8>22 OR 
D<4 OR D,28 THEN 1790 
1600 IF (B<>G(0)OR D<>H(0))AND(B<>G(1)OR 
D<>H(1))THEN CALL LOCATE(NO1+1,8+8-7,D* 

0-7):: G(Q1)"B :: H(Q1)-D :: GOTO 1550 
1610 N"L-Y :: P=M+X. :: CALL GCHAR(N,P,C) 
1620 IF C=32 AND N>3 AND N<23 AND P>3 AN 
D P<29 THEN CALL LOCATE(MG1+,1,N*8-7,P•8-
7):: G(01)-N :: H(O1)=P :: GOTO 1550 
1630 • *♦ 
1640 ' ** 2 MONSTRES TUES 
1650 ! ** 
1660 CALL SOUND(-300,-7,0):: 02--(01-0) 
1670 CALL LOCATE(002+1,8*8-7+8*(Y-4),D*8 
-7-B•(X-4)) 
1680 CALL LOCATE(4101+1.8*8-7+8*(Y-4)+2*Y 
,D•8-7-8*(X=4)-2*X,$4,L*B-7,M*8-7) 
1690 N"32-4•(X<>0)1: CALL PATTERN(M02+1, 
N,M01+1,N) 
1700 FOR 1=1 TO 5 :: FOR J-1 TO 2 it CAL 
L COLOR(#J,1):: CALL SOUND(-400,I*110+J* 
5,0,I.220+J.55,0.1*330+J*55,0):: CALL CO 
LOR(MJ,7) 
1710 SC-SC+100 :: DISPLAY AT(1,11-LEN(ST 
R$(SC))):S7Ri(SC)::: NEXT J it NEXT I 
IF SC>V THEN GOSUB 2180 
1720 FOR 1-0 TO 1 
1730 G(I)-T :: H(I)-U :: CALL GCHAR(Q(I) 
,H(1).C) 
1740 IF C<>32 OR(G(I)-E AND H(I)-F)OR(G( 
1)-L AND H(I)-M)OR(I=I AND O(1).G(0)AND 
H(1)-H(0))THEN 1730 
1750 CALL DELSPRITE(NI+1):: O(I)"D3 it D 
ISF-LAY AT(G(1),H(I)-2):":^"';:s DISPLAY A 
T(G(I)+1,H(I)-2):")"iCHR$II:7);:. NEXT I 
it GOTO 10/0 
1760 ' •• 
1770 ' »• UN MONSTRE Tl)(. 
1700 ' ** 
1 790 CALL S0lJND ( 3()O-6 , •? ) :: Cfd_l_ LUCA I I.  

(N01+1,L*8-7+8•(Y=4),M•8-7-84(X=4),04,L• 
8-7+2•Y.M•8-7-2*X) 
1800 02=-(INT(01+.5)=0):: CALL PATTERN(• 
01+1,32-4*(X<>O)) 
1810 FOR I=1 TO 5 :: FOR J=1 TO 2 :: CAL 
L COLOR(MQ1+1,1):: CALL SOUND(300.1.110+ 
J•220.0):: CALL COLOR(NQ1+1,7) 
1820 SC=SC+30 :: DISPLAY AT(1,11-LEN(STR 
S(SC))):STRS(SC)i:: NEXT J :: NEXT I 
IF SC>V THEN GOSUB 2180 
1830 G(Q1)=T :: H(Q1)=U :: CALL GCHAR(G( 
01),H(Q1),C) 
1840 IF C<>32 OR(G(O1)-E AND H(01>-F)OR( 
G(01)=L AND H(O1)=M>OR(G(Q2)-G(01)AND H( 
02)-H(01))THEN 1830 
1850 CALL DELSPRITE(N01+1):: O(O1)-D3 
1860 DISPLAY AT(G(01).H(Q1)-2):"";:: D 
ISPLAY AT(G(Q1)+1,H(O1)-2):")";CHR%(127) 

1870 IF S=124 THEN 8%"': 	:: C$-")"&CHR' 
5(127):: G(Q)=L :: H(Q)=M ELSE Bio"df" 
: CS='eg' 
1880 DISPLAY AT(L,M-2):DS;:: DISPLAY AT( 
L+1,M-2):C$;:: CALL DELSPRITE(N4) 
1890 ! •• 
1900 	*• OEUFS ENSEMBLES 
1910 ! •• 
1920 IF S<>124 AND O(0)<>D3 AND O(1)< ,D3 
THEN 1200 
1930 IF 0(0)=0 OR O(1)=O OR ABS(G(0)-G(l 
))+ABS(H(0)-H(I))<>2 OR M1-1 THEN 1200 
1940 M1=1 :: FOR I-1 TO S :: CALL COLOR( 
12,1,1):: CALL SOUND(-300,2*330,0):: CAL 
L COLOR(12,7,1) 
1950 SC"SC+100 :: DISPLAY AT(1,11-LEN(ST 
R$(SC))):STR$(SC);:: NEXT I :: IF SC>V T 
HEN GOSUB 2180 
1960 GOTO 1200 
1970 ! *0 
1980 ' *• PENGO EST MORT 
1990 ! r* (DIEU AIT SON AME) 
2000 ! •0 
2010 FOR 1"-3 TO -1 :: CALL COLOR(N3,I): 

CALL SOUND(300,1,O,110,O,220,0):: CALL 
COLOR(N3,11):: CALL SOUND(300,1-4,0,110 

,10,220,10):: NEXT 1 
2020 IF VIE<6 THEN CALL HCHAR(1-(VIE>3). 
27-2•(VIE/2<>INT(VIE/2)),32,2) 
2030 E=T :: F-U :: CALL GCHAR(E,F,L):: I 
F L<:32 OR(E-G(0)AND F-H(0))OR(E-G(1)AND 

F-H(l))THEN 2030 
2040 CALL SPRITE_(M3,112,11,E•8-7,F+0-7): 

VIE-VIE-I :: IF VIE>O THEN O(0)0(0)+5' 
:: O(1)=0(I)s5 ::>.=i12. :: R=U :: GOTO 
1080 
2050 ! wr 
2060 ! •+ FIN DF LA PAo:(II 
2070 ! •• 
2080 DISPLAY AT(12,1)BEEP:"a":TAB(20):"' 
:"a 	TAPEZ UNE TOUCHE 	a"TAD(20 

)i ..... 

2090 IF SC<-RE THEN 2120 
2100 RE"SC :: DISPLAY AT(1,24-LEN(STRS(R 
E))):STRS(RE):: FOR I-1 TO 5 :: CALL COL 
OR(3,1,1,4,1,1):: CALL SOUND(200,220•I,O 
,440*I,0) 
2110 CALL COLOR(3.6,I,4,6,1):: NEXT I 
2120 FOR I-1 TO 7Oi) :: CALL FLV(0,6,C) 
IF C-1 THEN 214'i 

2130 NEXT I 
2140 CALL COL01i ( _'., IA. 1 .4.  16, 1) :: CALL DE 
LSPRITE(ALL):: GOTO 730 
2150 ' ** 
2160 ! *• GAIN D'UNE VIE 
2170 ! *• 
2180 VIF-=VIE+1 :: FOR I-1 TO 10 :: CALL 
SOUND(-500,1*20+220,0,1,40+220.0):: IF V 
IE•:6 THEN CALL HCHAR(1-(VIE>3),27-2•(VIL 
/2<>INT(VIE/2)),32,2) 
2190 B-T :: D-U 
2200 CALL GCHAR(D,D,C):: IF C<>32 OR(B'L 
AND D-F)OR(D-L AND D-M)OR(B-G(0)AND DRF( 

(0))OR(B"G(L)AND D»H(l))THCN 2220 
2210 DISPLAY AT(D,D-2):"df":s: DISPLAY A 
T(B+1,D-2):"eq". 
2220 CALL SOUND(-500,1*60+220,0,1.80«2;:0 
,0):: IF VIE<6 THEN DISPLAY AT(1-(VIE>3) 
,25-20(VIE/2<>INT(VIC/ï))):"In"C 
2230 NEXT I .. IF V . 9''I TI(LN V'- 99'.9 . 
RETURN ELSE V=V+100011 
2240 ' *• 
2250 ' •• BONUS ET 
2260 ' •. AUGMENTATION DII 
2270 ' ** 
220( DISPLAY AT (I , 6) : "OSJUU" ; : . I) I L('l_AY 
AT(2,6):" BONUS "s 
2290 D1-MIN(D1+.I,.9):: D2-MAX(D2-2,2):: 
D3-MAX (03-0,0) 

2300 FOR 1-3500 TO 3500-T1' STEP --10 :: C 
ALL SOUND(10,I/10+110,0):: DISPLAY AT(1, 
7):STR*(I): 
2310 IF I-1000 THEN 2330 
2320 NEXT I 
2330 Asp"O"LSTR$O):: FOR B'l TO 7. : DI 
SPLAY AT(1,6):" 	"s:: FOR Jil 1H ;!ii 

NEXT J :: DISPLAY !lI(l,6):A41 
2340 CA1_l_ SOUND (;i(i, 1 3`17, (I) :: NE  I It 
2350 SC-SC+I :: I1"0 :: DISPLAY A1(. /,) 
" 	"(:: DISPLAY AT(I,11 -LEN (SIRS (SC)) 
):STF%(SC)I:: RETURN 

4 
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L CONTRE L 
Affrontement intellectuel à s'en faire péter les boyaux de 
la tête... 

Dany BOSC 

ERRATUM sur ORIC 
CAVERN du n° 114 
Voici un 2 lignes absolument indis-
pensable au fonctionnement du pro-
gramme CAVERN. 
9760 DATA  
,2650 
9770 DATA :62A, O. 6. J. EE, O. .:1.EE.0 
,4,2811! 

9.3 FOPI-IT04 
94 FORJ=1704 
95 IFRI I ..I ,< 9THEN105 
ti; :;=3+i T+! J-1 ,t5 
97 Y=2+( I-1 )t5 
98 FOPII=9Tù3 
99 PLOTX,'î+I I , t:HI+'s( 255 ,+1_.HPS 255 ,+t: HPc, 

255 )+CHRS<. 25' 
1093 NEXT I I 
101 GETRf IFRS=1:HPS'• 13'THENN=W+1 B, I.1,=1 
10+.J R' I . J,1=3:•J=4 1=4 ,0Tû11)5 
102 FORII=0TO3 
1OJ3 PLOTX, Y+I I . " 
104 NEXTI1 
105 NEXT-J 
1tj5 NEXTI 
107 IFWc 2THEH93 
108 - 
109 REr'1 ---------------------------- 
110 REM t R ! LL' ORD I NRTEUR JOlIE 
111 REM ---------------------------- 
112 
113 CALL I C • GOSU63~J5 PLA`f~~ , 1 , 1,X90 
114 PLOT23+RT,8,CHRs(1)+'.IE I HCII I'=." 
1 15 PLOT23+AT , 19, CHP,SC 1)+"LR PLRCE" 
116 PLOT23+AT, 12,CHR$< 1)+°DE PPHN L" 
117 FORI=1T04 FOR.J=1T04 
118 I FRC I , J)=1 THENR(I , .I )=0 
119 NEXTJ.! 
129 CALL RC 
121 GoJ=:U6228 
122 IFCC=4THEN332 
123 CALL IC 
124 FORI=9TOCC-4 TEP4 
125 FORJ=1TO4 
126 IFC( I+J)( >LO(.I )THEN131 
127 NEXT.J 
122 FORJ=1T04 
129 C( I+-J)=9 
139 NEXT -J 
131 NEXTI 
132 FORI=1Tû:30:R(I)=9;NEXT 
133 FORI=9TOCC-4STEP4 
134 FOP.J=IT04 
135 11=I/4+1 
130,7 R=C< I+J ) : IFA=OTHEtlJ=4 : GOT>7140 
137 IFR=11û6A=440RA=41ORR=14THEHP(II)=P 

(IIJ:G0T0149 
138 IFA=220PA=230RR=32ORA= :3THEPa '< I I)=P 

(I I)+2 : GOTOJ 149 
139 K I I)=R.(I I)+1 
140 NEXTJ 
141 NEXTI 
142 A=0 
143 FOPI=1TOII 
144 IFA<R( I )THENA=P( I ï B= I 
145 NEXT 
146 FOk1=8T03 LO( I+1 i=C( Bx4-3+I ) NEXT 
147 FOPI=1704 
148 11=INT(LO( I )%10) .JJ=Ln( I -1T$1ti 

	

149 Rl' II . JJ >=1 	- 
159 NEXT 
151 CALL RC 
152 G0S1J8257 
153 
154 REM --------------------------- 
155 PEM ! R ! LCHO I X DES CR ES I'F'' P I OIT*_: 
156 PEN --------------------------- 
157 : 
158 CALL IC 
159 FOPI=1T02 
160 I I=1NT(B( I )/10):JJ=6( I'>-I I 1ci A': t!. 

.J-J )=0 
161 8I'=8 
162 NEXT 
153 PLAYB,1,1,509 
164 PLOT23+AT,12,CHR$(1)+"DES PION" 
165 0=0 
156 FORI=1T04 
167 D=LJ(I) 
16? I FD=22OPD=2?ORD=32ORD=33THEtJr,1=1 1=4 
169 NEXT 
170 IFQ=0TI-4EN176 
171 F'JEWe1TOJ2 
172 FORI=2T03 
173 FOR)=2T03 
174 IFR( Il .J )=9THENR(T .1 )_:j 6(W)=19# 1 +.J 

1=4:.J=4 
175 NEXTJ,I,W 
176 FOPIa1TIJ4 
177 I I=INT(L•J( I )/1Ç) •> 1 1=1 .1V I)-(I-I0-A( I 

I . -J-J )=9 
178 NEXT 
179 IFB(2 )~ )R7HEtIl94 
180 1 FB( 1 )<,>O THEN 188 
181 CALL RC 
182 r,û SU6220 
183 CALL IC 
184 GOSIJB281 
1855 B( 1 )=C< D ) 

~9 	 1u yEcoL/g Mai 

3uçîj'ct6 	D✓ N~r~. 

186 I I=INT! B( I '.- In > 1J=' 1 '-I 131~~ 
187 A< I I , J J)=3 
188 GOSU622'3 
189 CALL IC 
190 GOSUB201 
191 B(27=C(D , 
192 11= I T( B! 2 )•' 10 ' ).=P r - I I r t !; 
193 A' II..JJ 
194 FOPI=1704 
195 II=IIIhtLJ'.1 . lti' JJ=LJ' I •-I11'j 
196 ArII•.JJ)_2 
197 NEXT 
198 G051i6257 
199 CALL PC 
209 Gr,TO? 1 
201 FORI=1TOCC 
202 FOR J=1 TO4 
203 IFC( I i=LJ( J )THEW:' I .= 3 
264 NEXTJ,I- 
2005 D=o : C=o 
296 FOP I =1 TOCC 
297 8=! A=0 - fl=' I 
298 IF00=9THE1421-3 
209 FORJ=ITrOCC 
219 1F> C( J ;THENA=A+1 
211 NEXT) 
212 IFA.CTHEHC=A D=I 
213 NEXTI 
214 RETu LPN 
215 : 
216 PEt•1 --------------------------- 
217 REt•I ! A I LCALCUL DES COUPS JOUABLES S 
218 REM --------------------------- 
219 : 
229 CALL IC 
221 CC=0 
222 AA=4 B6=2 FL=0 GOJ IJb226 
223 AA=2wBB=4 FL=1 G051J6226 
224 CALL. RC 
225 RETURN 
226 FORJ=ITORA 
227 FOPI=ITGBB 
228 IFFL=ITHENAB=I-G0T0230 
229 A6=J 
230 A=A< I . J ) 
231 R=A+AC I+1-FL, J+FL ) 
232 0=I+2-2XFL:P=J+2*FL 
233 A=A+R( 9, R ) 
234 IFA<>OTHEN241 
235 IFAB=ITHEN238 
236 II=1-FL JJ=J-1+FL G05!8245 
237 11=1+2-3xFLJJ=J-1+3*FLrGn41IP?45 
223 !FRB=4THEN241 
239 II=I+FL JJ=J+I -FL .GO'~UB245 
240 II=I+2-FL JJ=J+1+FL G061J8245 
241 NEXTI 
242 NEXTJ 
243 RETURN 
244 : 
245 IFA( II I. J. J _ %ATHEN2251 
246 C(CC+1)=I*19+J 
247 r- ( CC+2 )_! I+1-FL )xIcj+J+FL 
248 C( CC+3 )_( I+2-2.*FL )z113+--I+?IFL 
249 I,( CC+4 )= T It 10+ Il 
250 CC=CC+4 
251 RETURN 
252 
253 PEr1 
254 REM!AILAFFICHAGE DO PLATERIJ 
255 REM --------------------------- 

257 CALL IC 
258 AR$=„+----+----+----+----+„ 

25988$=' 	 ' 
260 PLOT2+HT, 1.AA$ V=t) 
261 REPEAT 
262 FORI=1T04 
263 PLOTZ+AT,1+I+'•/,BBs 
264 NEXT 
265 PLOT2+AT, 1+I+V, AA$ %!/+5 
266 UNTIL')=29 
267 FORI=1704 
268 FOR. I=1 T04 
269 1~FI( n(I , J)+1 )G[JT0281 , Z-76, 271 , 272 
270 AR$=CHR$(2 14 )+r HRS( 254 )+C_HR$ 254 )+C 

HRS( 254 ) : BBs=CHR$( 2°4 ) : rnTn273 
271 RAs=C.Hk$C 126 ,+CHR4( 126 i+CHR*( 126 )+C 

HRS( 123) BBs=CHR$< 126, GÙTO273 
272 AAS=CHR$! 2.5 )+C_HP$( .:55 +ÇHR$' 255 7+r: 

HR$(255):BBS="" 
273 X=3+RT+(J-1 )*5:V2+ 1-1 ?5 
274 IFA( I . J)=A! I , .J+ 1 )THEt IGC $=HA$+66$ : CIJ 

T02?6 
275 CC$=RAs 
276 FOPII=8T03 
277 PLOTX.Y II•rr16 
278 NEXTII 
279 IFA( I , .J)=:3T HEN281 
280 IFA(I,.J =AWI+1. J>THENPLOT):•`/+II,AA$ 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

.1 NE.:T -i 
NE/.T1 

283 CALL PC 
284 PETliPtl 85 
?86 REFI --------------- 
2137 REM!R!LAFFICHA>;E GRILLE COt1P3 
2a8 PEr•1 -------------------------- 
289 
290 CAI L IC 
291 AAS=„+--------  

292 PL0T26+AT,I0.ARS 

293 Pl.0T26+AT . 19. RAs 
294 Ft7Rk=1Tû8 
295 PLOT26+AT,in+i:.BR$ 
296 NEXT 
297 CHt_k' RC 
298 RETURN 
299 
3010 REM --------------------------- 
301 REIT ! A t LEFFRCEr•IENT FrPAN ('ROI T 
302 PFr•1 --------------------------- 
303 
384 CALL IC 
305 C$=” 
396 FORI=5T021 
397 PLOT23+AT.I.CS 
388 NEXT 
309 CALL RC 
310 RETURN 
311 ' 
312 REM --------------------------- 
313 REMIA!LPERDIJ 
314 REM --------------------------- 
315 : 
316 GOSU8305 
317 50=50+1-T$ CHR$(14)+"VOUS PERDEZ... 

318 PLOT?+AT,26,STRS(SO) 
319 PLOT23+RT,7,T$:PLOT23+AT.R,TI 
320 - 
321 PLAY1,0,1.2000MUSIC1,2.10.0 WAIT40 
322 PLAY1,0,1,3000MUSIC1,3,7,0WAIT4n 
323 PLAl'1,0.1,4009 MUSTrt.3.3.0 
324 T$=CHR$(10)+"VL1US REJOUEZ ?" 
325 PLOT23+AT,II,T$:PLOT23+RT.12.1$ 
326 GETR$ 
327 IFR$="N"THENCALLDEEK(NFFFR' 
328 IFR$="O' THENRE'STOPE 1;0SU63tti ll)SIJB3 

55'GOTO10 
329 GOT0326 
330 : 
331 REM --------------------------- 
332 REM!A'LGAGNE 
333 REM --------------------------- 
334 : 
335 GOSU6305 
336 •S'•1=SV+ 1 Ts=CHR$'. 14 '+' ;'n! I; GAI NEZ.. . 

337 PLOT28+RT , 26, STRS(SV "' 
338 PLOT23+AT,7,TS PL012d+81.8,1$ 
339 GOT0321 
340 u 
341 REr'l --------------------------- 
342 REy1!AILIyIITIALI5A7i0N 
343 REM --------------------------- 
344 : 
345 POKEk26R, 2 : POKEHBBri3, O r CLS 
346 D I MC(200 ),R( 30) : 50=9 'd=0 
347 IFPEEK(WCACA)=utr9THEuAT=1 IC=aE76Ru 

RC=»E93D:GOT00349 
348 RT=OTIC=NE6CA;RC=MESO4 
349 DATA 3,1,1,0 
350 DATA 0.1,2.0 
351 DATA 0,1,2,9 
352 DATA 0,2.2, 
353 DATA 12,23,22,33 
354 DATA 32,43,13,42 
355 CALL IC 
356 FORI=1TO4'FORJ=1TO4uREADA( I • )', tNE:-:T 

J,I 
357 FORT=1T04:PEADL')( I > PEA('LJ' I )NEXT 
358 B< 1)=1 1 B(2 i~44 
359 CALL RC 
360 RETURN RETUR 
361 
	

suite 
	24 

9 REM 
1 REM 	BUSC 
2 REM 
3 REM 	LCONTPEL 
4 REM 
5 REM 	Rosit. 195 
b REM 
7 
8 G0'J6345 

10 FOR I =4892E+7043t38l35TEP4ta 
Il PO1<EI.16 POKE1+1,7 
12 NEXT 
13 QOSUB257 
14 Tf=C.HR$, 10)+"S G CI R E" 
15 PLOT13+RT,23,CHR$(3>+TSS PLOTI4+HT,24 

, +TS+CHR$(8 ) 
16 PLOT6+RT, 24, CHRS(1 )+"OJRIC- • : PLOT28+AT 

.24. "VOUS" 
17 PLOT7+AT . 26, STRE SO) PLÙT28+MT, 26., T 

RS< SV:) 
18 Ts=CHR$(16)+°L CONTRE L" 
19 PLOT24+RT.I,CHRS(5)+T$ PLtùT24+AT•2,C 

HRS( 13 )+T$ 
20 Ts=CNRS( 19)+"JE COMMENCE ?" 
21 PLOT2:3+RT,9,T$- PLOT23+MT,10,T$ 
22 PLAY 1 .0. 1 , 5999 stJlINOl . ~t~~t . ci 
23 GETR$ 
24 IFR*<7"0"ANDR$<>"N"THEN22 
25 IFR$='rJ"THEN 1 13 
26 
27 REM ---------------------------- 
28 REM!RILVOIJS JOUEZ 
29 REM ---------------------------- 
30 
31 GOSIJ83135 
32 FORI=1704 
33 IIINTLJ<I>i19> •JJ=LJ<I)-Irno 
34 A( I I . JJ )=0 
35 NEXT 
36 OSJ8228 
37 IFCC=4THEN313 
38 PLOT23+AT,5,CHRS(8)+"VOUS RVEZ"+STR$ 

(CC/4-1 )+° 
39 Rs="POSSIBILITEE":IFCC>8THENR$=RS+":3 

40 PLOT23+AT,7,CHR$(0)+AS+" 
41 : 
42 REM ---------------------------- 
43 REM!A!LCHOIX DE LA POSITION (IJ L 
44 REM ---------------------------- 
45 : 
46 PLAY 1, 0, 1, 1009SOUND1,50,0 
47 GOSUB290 
48 FORI-OTOCC-4STEP4 
49 FORJ=1T04 
5e IFC( 1+J )<>LJ( .J )THEN55 
51 NEXTJ 
52 FORJ=1704 
53 C(I +J >=0 
54 NEXTJ 
55 NEXTI 
56 R$=CHRS( 126 )+CHR$( 126 ) 
57 NJJ=9 
5a FOP I=13TOCC-43TEP4 
59 FORJ=1704 
60 X=1NT(C(J+I )/10) Y=C(J+1)-X*19 
61 I F'/. 3THEN71 
62 FORII=0Tû1 
63 PLOT25+AT+2*?, 9+2*X+I I , As 
64 NEXTII 
65 NEXTJ 
66 Nu=NU+1 
67 PLOT25+RT , 21 , CHRS(1)+'CrQIJP --,'+'DTR$ 

(NU) 
68 GETR$ 
69 IFR$=CHR$(13)THEN7? 
7 t O U629û 
71 NEXTI 
72 GOT057 
73 FOR..J=1 T04 
74 L-J< J)=C( I+•J 
75 11= I H-IT(L•JC J )/ 19) J.J=LJ(•J )- I I * 19 
76 R( I I , .J•J )=2 
77 NEXT 
7e FOJPI=1T03 
79 11=1NTeE( 1 )/10) J.J=6C I i-1If10:A( I I,J 

J )=9 
80 BCI)=9 
81 NEXT 
82 GOSIJ8257 
83 GII'UB35 
84. 
135 REtI ----------------------------
.6 REM!R!LCHOIX DES CASES DES PIONS 
87 REM ---------------------------- 

89 	 I_A" 
90 PLrJT23+RT,7,CHP$(c>>+"PLACE DU PION" 
91 PLRY1, 0, 1 , 1999 .~rJUN01 , ~9, 9 
92 W-0 

NEZ Bor' 	Agri YE 1 p17.1 • LNE fot5 
~~~R~~lEàtErtPS! 
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'1 	'• r1E!T 	A 

SERVEUR MINITEL 
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(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 
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CROOUEU COMMODORE 64 AEU?E u X Au 
OEu?E"X AVEC 
Çof' DE cEprEdg, 

Où la recherche d'un message secret, sera prétexte à une 
écoeurante histoire de sucrerie et de pâte dentifrice. 

Christian PLANCKAERT 

Mode d'emploi : 
Tapez scrupuleusement et sauvegardez à la suite ces trois programmes, 
chargez et lancez de môme. Les sommes de contrôle de DATA sont les 
suivantes : 

listing 1 : 308573 
listing 2 : 266719 

- listing 3 : 48657 

CROQUEUR le gourmand, doit dévorer les bonbons du dédale mouvant. 
en évitant si possible le contact des sucres d'orge à tête de mort. Ces der-
niers deviendront des sucreries vivifiantes (au niveau score), si CROQUEUR 
réussit à manger un des quatre tubes de dentifrice situés aux coins de 
l'écran. 
Notre ami devra,au tableau 2, ingurgiter deux dédales de sucreries en pas-
sant de l'un à l'autre (barre d'espacement). 
L'accomplissement du tableau 3 lui permettra d'obtenir la première par-
tie d'un message secret qui s'inscrira en haut de l'écran. Il devra, pour 
obtenir la deuxième partie de ce message, parcourir une seconde fois les 
trois tableaux. 

LISTING 1 

I FEM 
2 PINT"F'ATIE 1" 

PEM 
190 PErt-C!SNGEMENT DE TABLEAU 1- 
1991 FOPT=I4079TA1452n PEADC P( ET 
. C t~EXT 
1002 PEM  ------------ 
1993 PATH 134.U•127.255,n.255,256-
1,2155.255 
1rja4 DRTR 3.2'55.255.7.255.255.1`.1 
92.0.31 
1e05 DATR 128,9,63.0.9,~•2.9.ç+,5g,g 
I~J96 DATA 9.50..9,6e,7.255.50,7,2 
5-, 
19?7 DATR 5A.7,255,6E+.es.255,5.0,9•G 
55,60 
10-3 DATR 0.255,31,255,255,15,255, 
255.7.255 
1?09 DRTR 255,3.255,255,9,9,126,0• 
0,255 
1010 DATA 9,1,255,128,3,195,192,7, 
129,224 
1011 DATA 15.9,249,30.0,120,30.9,1 
20,30 
1012 DATA.129, 3.,129.3ÇJ,0,12Çj, 
31.255 
1013 DRTR 248,31,255,248,31.255,24 
B.3.8, 120 
1914 DATA 39,9,129,39,9.129,39,9,1 
20,30 
1815 DRTR 0,129,39,9,120,39,9,129, 
255.0 
1016 DRTR 169,220,141,248,7,141,25 
0,7,169,221 
1017 DATA 141,249,7,169,7,141,29,2 
08,141,23 
1018 DRTR 208,169,14,141,39.208,16 
9,1,141,40 
1019 DRTR 208,169,2,141,41,208,169 
,64,141,0 
1820 DRTR 208,169,144,141,2,208,16 
9,224,141,4 
1021 DATR 208,169,16,141,1,208,141 
,3,208,141 
1022 DATA 5,208,169,7,141,21,298,1 
62,0,169 
1023 DATA 15,141,24,212,169,53,141 
,5,212,169 
1024 DATA 53,141,6,212,189,34,56,1 
41,8,212 
1025 DRTA 232,189,34,56,141,1,212, 
232,138,188 
1026 DRTR 34,56,162,33,142,4,212,1 
62,255.202 
1027 DATR 208,253,136,208.248,162, 
32,142,4,212 
1028 DATA 170,224,143,240,19.232,2 
4,173,1,298 
1029 DATA 195,2,141,1,298,141,3,29 
8,141,5 
1039 DRTR 288,76,198,55,169,112,14 
1,1,298,141 
1031 DATA 3,208,141,5,208,169,9,14 
1,24,212 
1032 DATR 96,210,15,139,210,15,139 
,219.15.290 
1033 DATR 210,15,130,210,15,130,21 
0. 15.200,218 
1034 DRTR 15,139,209,18,130,143,12 
, 155, 24 , 14 
1935 DATA 80,210,15,255,195,16,130 
•195,16,130 
I036 DATA 195,16,150,195,16,80,195 
,16,130.210 
1937 DATA 15,130,210,15,220,210,15 
,130,210,15 
1038 DATA 130,24,14,130,210,15,130 
.24. 14.258 
1039 DRTR 289,18,2 0,210,15,130,21 
0,15,130.210 
1940 DATA 15,299,219,1 ,139,210,15 
,1"30.210,15 
1041 DATA 200,210,15.130,299.18,13 
0,143.12,155 
1042 DATA 24,14.80.210,15,255,195• 
16,130,195 
1043 DATA I6.138,195.16.15 .195.16 
,80,195,16 
1044 DATA 130.210.1 .130.218.15.13 
5,219,15,135 
10415 DATA 299.18,139,299,18,135.19 
5,15.139,24 
1546 DATA 14,130,14-1,12,255.255,.14 
•239.49,32 
1947 DATA 255.34 

1948 PEr1-rHAtlr•Er1ENT DE TABLEAU 2- 
1049 FOPT16464T017568 PEFDÇ.PrIVET 
'C r1E'/.T 
1958 REM 
1851 DATA 159.4, 133,3 i• 16 . 8. i i?• 
:4,159.69 
1052 DATA 1?3.37, 169, 9,131,36,162. 
3,168,9 
1953 DATA 177,34,145,36,209,298,24 
3.239,35,239 
1954 DATA 37,282,288,240.169,5,141 
,99,117,159 
1955 DATA 1,141.9,54,153,9,141,183 
,117,141 
1056 DATA 93,117,141,N4.117,141,8î 
,117,141,86 
1057 DRTR 117,141,87,117,169,1,141 
,158,7,141 
1058 DATA 159,7,141,160,7,141,161• 
7,141,162 
1059 DATA 7.169,0,141,98,117,169,? 
.141,1 
1960 DATA 64,169,0,141,1,118.141,2 
,118,141 
1061 DATA 3,118.141.4,118,169,139. 
141,9,119 
1952 DATA 169,129,141,16,118,141.? 
2,118,169,129 
1063 DRTR 141.17,118,169,0,141,18, 
118.141,19 

1954 DATA 118,141.28,118.141.:3"s,11 
8,141,34,118 
1965 DATA 141. 35, 119, 141, 36, 118. 1F 
9,76.141•82 
1066 DRTR 117. 141,2,64,141.3,64.14 
1,4.64 
1067 DATA 169.0,141,5,64,141,6,64, 
141,7 
1868 DRTR 64,169.109,141,8,64,141, 
9,64.141 
1059 DATA 19.54,169,158,141,11,64, 
141,12.64 
1070 DATA 141.13,64.169,189.141,14 
•64.141,15 
1071 DRTA 64,141.16,64,169,0.141,1 
7.64. 141 
1072 DATA 12.64,141,19,64.169,44,1 
41,16,209 
1073 DRTR 141,68,64.141.59,64,141, 
70.64. 169 
1974 DATA 80,141,9,208.169.12,141. 
28.64. 141 
1975 DATA 168.48,169,42,141.21,64, 
169.85. 141 
1876 DATA 22,64.169,4,141,23,64,14 
1,169.48 
1077 DATR 169,42,141,24,64,169,20, 
141,2.5.64 
1078 DRTR 169,14,141,178,48,141,26 
,64,169,42 
1079 DATA 141,27,64.169,255.141,28 
,64, 169.68 
1080 DATA 141.171,48,141,29,64,169 
.46,141,30 
1081 DRTR 64,169,255,141,31,64,169 
60,141,172 
1082 DRTR 48,141,32,64,169,12,141, 
33.64. 169 
1083 DATA 233,141,34,64,169,176,14 
1,173.48.141 
1094 DATA 35,64,169,12,141,36,64,1 
69,235.141 
1085 DATA 37,64,169,64,141,174,48, 
141,38,64 
1086 DATA 169,12,141,39,64,169,255 
,141,40,64 
1087 DATA 169,32,141.175,48,141,41 
,64,169,12 
1088 DATA 141,42,64,169,60.141,43, 
54,169,1 
1989 DATA 141,192,117,169,9,141,61 
,64,169,149 
1990 DRTR 141,64,64,169.5,141,62.6 
4,169,152 
1091 DATA 141,65,64,169,16,141,63, 
64,169,155 
1092 DATA 141,66,64.169,131.141,1, 
288. 169,69 
1093 DATA 133,35,159,9,133,34,169• 
4,133,37 
1094 DATA 159,39,133,35,12,3,168, 
0,177,34 
1095 DATA 145,36,200,208,249,238,3 
5.230,37,202 
1096 DATA ?_09,240,169,59,141,195,1 
17,286. 105.117 
1997 DATA 32,0,80,173,195,117.291. 
9,249,3 

1098 DATA 76.25,66.169.4,133.35.1E. 
3.88.1?? 
1899 DATA 34,174,1.64,189,E_.Gi,64.13 
3.36. 129 
1188 DATA 53.54.1 3.37,224,8.248.7 
5.282. 142 
1181 DATA 1.64.162,3,168.0,177,34. 
145,36 
1102 DATA 208,298,249,230,35.2-30. 
7,282.202.2488 
1193 DATA 76.41 .66.76.94.64. 17 3.80 
,117.291 
1104 DATA 69.24g,3.75,2R1.67,17?•0 
•64.201 
1195 DATA 1,249,3.76,117.66,76,291 
•67.174 
1196 DATA 192.117.173.2.282. 157.4• 
64, 173.4 
1197 DATA 298.157,7.64,173.5.-'08.1 
57, 18,64 
1108 DATA 173.8.208.157,13,64.173, 
10,208, 157 
1109 DATA 16,64.fî;•2,93,157.43.64 
,173,4 
1119 DATA 98,157.46.6,4.17?,6.98,15 
7,49.64 
1111 DATA 173.9.98.17.2.64.173.1 
0.98. 9,98,157 
1112 DATA 55.64.173.92.117.157.1.6 
4.173.16 
1113 DATA 208.157.57,64.169.4.133• 
35, 169,20 
1114 DATA 133,34,189,69,64,133,36, 
189,63,64 
1115 DATA 133,37,162,3,160,0.177,3 
4, 145.36 
1116 DATA 299.2?9,249,2"!9,3S.239.3 
7.292,298,249 
1117 DATA 173.0.64.295.102,117,249 
•116.232,192 
1119 DATA 117,174,102.117,189,4.6,4 
•141,2,298 
1119 DATA 189•7.64,141,4.292.189.1 
8.64. 141 
1128 DATA 6.282. 189. 13,64, 141.8.2H 
3,199.15 
1121 TRTA 64,141.19.298,189.43.64, 
141.2,95 
1122 DATA 189.46.64.141,4,98.189,4 
9,64,141 
1123 DRTR 6.98.189.52.64.141.8,98, 
189.55 
1124 DATA 64. 141.19,99, 189, 1.64, 14 
1.82.117 
1125 DATA 199.67.64,9.1.73.1.157,6 
7,64 
1126 DATA 173.16.208,186.41.0,42•2 
9.67.64 
1127 DATA 141.16.20?,189.60.64,13? 
.?4.189,6; 

1128 DRTR 64.133,35,15?•4,133.37.1 
69,80,133 
112? DATA 36,76,99,67.76,193.67.17 
3.192.117 
1139 DATA 141.182.7.189.19.64.141. 
168.48. 189 
1131 DATA 22.64.141.1 9.49.19.25. 
64. 64.141.170 
1132 DATA 42,189,2?.64.141,171.43. 
129,31.64 
1133 DATA I41.172,42.189.?4.54,141 
.17?.48.189 
11?4 DATA j7.64,141.174.48,129.48. 
64.141.175 
1135 DATA 42.16."_.3.159.0, 177.:14.14 
5.36,209 
1136 DATA 203.249.23J.35.2?9,37.20 
2.208.240. 169 
1137 DATA 54.141.18S.117,2?6,195,1 
17, 32 , 9.203 
1138 DATA 17?•1?5.117.291.9.249.-3. 
76,176,67 
1139 DATA 95.159.1.141.192,117.76. 
239.66. 174 
1149 DATA 102. 117, 173,82, 117.157,1 
,6",4,174.0 
1141 DATA 64.189.1.64,281,0.248.1. 
96,202 
1142 DATA 224,9,248,3,76,213.67.17 
4,9.64 
1143 DATA 224,3,240,28.238.8,64,17 
'3.8,64 
1144 DATA 141,192,7.169.1,141.102. 
117.141.182 
1145 PRTR 7.76,139.68.238,10?.117. 
162.8. 189 
114. DATA 32,158,157,41.4•732,224, 
36.240,3 

1147 DATA 76.5,68,173,103.117.291• 
2,240.20 
1142 PATR 238.99.117,169.1,141,9.6 
4,141.102 
1149 DATA 117. 173,99,117,141.79.7. 
76. 138.68  
1150 DATA 162.0,169.5,157,84,216.2 
32.224,28 
1151 DATA 2483.76.48.68.162.8. 189 
68,15? 
1152 DRTR 157.84.4.232.224.28.240. 
3.76,63 
1153 DATA 5?,159•t,lal•F+.54.11.19 
2,117,238 
1154 DRTR 99,117,173.99,117,141,79 
.7.76. 138 
1155 DATA 68169,9,152,9,157.41.4, 
232,224 
1156 DATA 36,240,3,76,101,68,169,1 
.162.0 
1157 DATA 157,84.4,232,224,28,240, 
3,76,116 
1158 DATR 68,î6,144,64,'32,9.89,32, 
39,135 
1159 DATA 165.197,201,64,249,259.7 
6. 144.64.255 
1160 DATA 255,255,253,255,69.93,22 
1 
1161 PEM-DONNEES POUR LIONES- 
1162 FOPT-18688T018825:PERDC:POKET 
•C:NEXTT 
1163 REM----------- 
1164 DATA 169,237,141,9,97.169.141 
,141,1,97 
1165 UATA 169,45,141,2,97,169,205, 
141,3,97 
1166 DRTR 169,4,141,4,97,169,5,141 
,5,97 
1167 DATA 169,6,141,6,97,169,6,141 
,7,97 
1168 DATR 169,205,141,8,97,169,199 
,141,9,97 
1169 DRTR 169,13,141,10,97.169.173 
,141,11,97 
1170 DATA 169,4,141,12,97,169.5,14 
1,13,97 
1171 DATA 169,6,141,14,97,141,15.9 
7.169,220 
1172 DRTR 141,0,96,169,124,141,1,9 
6,169,2? 
1173 DATA 141.2.96.169. 188.141.3.9 
6,169,4 
1174 DATA 141 .4.96. 169.5. 141 .5.96. 
169,6 
1175 DATA 141,6,95,141,7,96,169.0, 
141.9 
1176 DATA 96,141,10,96,169.1,141.9 
,96,141 
1177 DATR 11,96,76,0,80,32.32.32 
1178 PEM-DE-14T DES LIGUES- 
1179•FOPT-2?48DT0299255 PERDC# POKE T 
,C:NEXTT 
1190 PEM----------- 
1181 DATA 162.9,189,0,96,133,251,1 
89,4,96 
11?2 DATA 133,252,189,8,96,291,1,2 
40.98, 165 
1183 DATR 251,24,105.1,133,251.144 
7, 165,252 
1184 DATA 24,19,1,133,22.159.1,1 
68.0. 145 
1185 DATR 251,165,251,36,233,4,133 
,211.176,7 
1186 DATA 165,252,56,233,1,133,252 
169.0. 168 

1187 DATA 0,145.231,165,251,24,105 
.4, 133.231 
1189 DATA 144,7.155,252.24.195,1,1 
33.252. 165 
1189 PATR 251.157.0,96.165,252 157 
•4,96,165 
1190 DATA 231 .271,8,97,240,3.76,1 
6.80. 163 
1191 DATA 252,221•4•97.249.3.76•1:~ 
6.80. 169 
1192 DATA 1.157.8.95.76,195•R9.1F~ 
•9.160 
119"' DATA 8. 14,%i1 , 169.îi1 .56.7'? 
.4. 18,211 
1174 DRTA 176.7.16.252.56.7??•1 1 
22.77. I6 

119` DATA 1,15.c , 145,251 , 165,751. 
24 24.105.3 
1.195 DATA I3'• . 251 • 14$ . 7. 1€`% • 252.24 
.185.1.1?? 
1197 DATA 252.165.2`1 157.9•°6.16'• 
.252.157.4 

1198 DATA 96.1Ç5.251.221.8.97.240. 

1 199 PATH 20.155.252.2;!112.'2'  
?.76",.196 
1290 DATA 28,165.0.157.6.96.224.<. 
240.4 
1201 DATA 232,76,2•:_=0.1-_' 197•R.1~ 
1.30.117 
1202 DATA 234.173.99.117.201.1.248 
.16,201,2 
1203 DATA 248.20.291,3.240.24.291. 
4.248,29 
1204 DATR 201.5,240,32,169.49.141, 
79,7.75 
1205 DATA 15, 81.169.50.141,î9.7.7F.. 
•15,81 
1206 DATA 169.51.141,79.7.79.15,81 
•169.52 
1207 DATA 141.79.7.76,15.81.169.53 
.141.79 
1208 DATA 7,173,0.64.201,1.240.8,2 
01,2 
1209 DATA 248, 12.281.3.240.16.169. 
49,141,102 
1210 DATA 7,76.51,81,169,50.141,10 
2,7,76 
1211 DATA 51,81.169,51.141,102,7.1 
73,102,117 
1212 DATA 201,1,240,8,281,2,240. 10 
291,3 
1213 DATA 240,12,169,49,141,182,7, 
96,169,59 
1214 DATA 141,182,7,96,169,51,141, 
192,7,96 
1215 DATA 0,160,32,32,179,32 
1216 REM-DEPRrEMENT CROOQEL'R 1- 
1217 F0PT=28672Tn28815:PEADC:POKET 
,C:HEXT 
1218 REM----------- 
1219 DATA 173,80,117,201.23,240,2, 
173,80,117 
1220 DATA 201,12,240,1,96,173.31,2 
08,41,1 
1221 DATA 201.9,240,3,76.0,113,173 
,80,117 
1222 DATA 201,23.2.40,53,173.16.208 
,41.1,291 
1223 DATA 0,240,12,173,9,208,56.23 
3.6,144 
1224 DATA 21,141,0,208,96,173,0,20 
8,201,32 
1225 DATA 144,24,173,0,208,56,233• 
6,141,0 
1226 DATA 288.96. 169.234.141.8,208 
.173.16,208 
1227 DATA 41,254,141,16.209.96,96, 
173. 16.208 
1228 DATA 4 1,1.291,9,249.17,17?,9, 
208,201 
1229 DATA 30.176.9.173.8,208.24. 1? 
5.6, 141 
1230 DATA 0,208,96,173,0,208.24,10 
5,6, 175 
1231 DATA 4,141.0,208,96,169,1.141 
,0.208 
1232 DATA 173.16,298,9.1,141.16,20 
8.96.9 
1233 DATA 0,0,9,0 
1234 PEM-DE-1lT rCPOQIJEIJR 2- 
1235 FOPTw28928T029I70'PEADC'  POKE T 
,C:NEXT 
1236 REM----------- 
1237 DATA 17?. 16.288.41.1.201.8.24 
9,3.76 
1238 DATA 116,113.216.169,0,169.16 
0.32.145,179 
1239 DATA 169,9.169,118.32,40,186. 
32,191,177 
1249 DATA 56,173,0,209,233.40.41,2 
48,74,74 
1241 DATR 74,24,101,101,133,191,16 
5,108,195,9 
1242 DATA 133,199,24,155,191,193.1 
23.133.191,165 
1243 DATA 190.195.4.133,199,165,1R 
9,166,101,133 
1244 DATA 101,134,109,159,1,159,9, 
145,100,174 
1245 DATA 90. 117.224.23.248.23.56. 
166,109.282 
124E DATA 134,198.144,5.145.108.76 
,0.112.166 
1247 DATA 191,202,134.101.145.lnn• 
76,0, 112, 160 
1248 DATE 1.145.108.76.8?.I12.216. 
169.9,169 
1244 DATA 158, "'Z.ta.S•174, 1F?.9,1ti0 
•112.72.49 
1%50 DATA 185 , 32.191.17; •`9-17?.fit. 
709.41,242 
1251 DATA 74.74.74,24.1(31.1Ç+1.1?<. 
191.165.100 
1252 DATA I85•A.1?'.1nn, 24,165.1+1 
, 1635. 150, I?? 
12'3 DRTR 101.167.198•105. 4.I?3,10 
0. 1F5.1c3n, 166 

18'4 rrATH le1.I??•101.1?4, 100.158. 
1 . 1Fr,.~• 1a 
I7• PATR 108.174,20.117•224•73•24 
8,2'.,51Ç. I'S 
125E DATA 190•202.1?4.100.144.5.14 
.Inn,76.A 

1757 r+ATA 11?•I6F• 1x11 .282.1 34.191 
14':. I An . 76.0 
l2'2 DATA 112,1A•I•I•;5.tn.76.87• 
1 1 ? . 255 . 255 
1259 DATA '2.12.`96.32.7?°,64,0,1PA 
.%23.0 
1269 PRTA 2%°.71.c44,?A,%%?•1?'+.:i? 
.272.38. 1'1 
1261 DATA 162,32.32 
1262 PFr1-DF-t1T rPnnIIFJIP 

.r N :T 
1264 PEM---------- 
1265 DATA 173.A.117•201•?•24:1.' 
17•̂.,88.117 
1256 PFTR ?.?1.".••248.1.y€,.17.1. 
08.41.1 
1267 PAIR 221.1.248.9?.215,157•9+•1 
59.160.72 
1264 DATA 145.1î9.169.81•'Ft.113.?7 
.3(3. 126.32 
1269 DATA 191.177, °_,5.17 .8. 204_ . 7?3 
.40.41.244 
1270 DRTR 74.74.I4.74.1Pll.1n1.1?9 
101 . 165. 108 
1271 DATA 195.9.13',108.17?.?0.117 
.201.55.248 
1272 DATA 30, 24•IrJ•18i.l0°_r,a3,1?? 
•101.165.10? 
1273 DATA 105, 4.1?_'.100,1S5.199•i5 
6.191.133.191 
1274 DATA 134,108.160.0.17?. 108.? 
t.I.240.20 
1275 DATA 96.24.165.191.105.2(33.1_: 
3. 101. 16h. 18(3 
1276 DATA 195,4.13?•109.76.84.114, 
76.224. 114 
1277 PRTA 150.1.177.1 	•2?t,1.24ç1• 
1.96.56 
1278 DRTA 166,190.202,2(32.134.199. 
144.7?. 16(3.? 
1279 DATA 177,109.201.1.240.1.96.1 
73.80.117 
1209 DATA 291.55,240,31,1î3.1.20R• 
56,233.32 
1281 DATA 141.1,298,169,0,160.116. 
32,162.187 
1282 DATA 169.16.160.118,32,103.19 
4.162.0.160 
1283 PRTA 118.32•212.187.96.173.1• 
20?.24.105 
12e4 DATA 32•141.1.208,169.0.169.1 
18.32. 162 
1285 DATA 187.169.32. 16(3. 118.32. 10 
3,184,162,0 
1286 DATA 160.118.32.212.187,96,16 
6.101,202,134 
12?7 DATA 191.75.139.114.216,169.0 
.16(3.168.32 
1288 DRTR 145.179.169.x,159.118.?? 
.40. 186.32 
1289 DATA 191.177.56.173.0.208.41• 
248,74,74 
1290 DRTR 74,24. 101.1(31,13?.101.16 
5,1930,105.8 
1291 PATR 13,10(3.173,88. 117.281•` 
5.240.?P.24 
1292 DATA 165•lOI.185.78.133•tAl l 
65,180.105,4 
1293 DATA 1??•109.165,190,16.6.101, 
13?. 1(31 .134.108 
1294 DATA 1':0,9,177,109,201,1,240. 
17,96.24 
1295 DRTR 155.191.105.2?n 133.191• 
165. 108. 105.4 
1296 DATA 133.199,76.2ti.1lc•169.1• 
177,109.201 
1297 DATR 1•249,1,96.55.165.1n0•23 
2.202. 1'34 
1298 DATA 108.144,78,169.0.177.10(3 
,201.1.240 
1299 PAIR I.96.173.88.I17.201• 	•2 
40.31.56 
1309 DATA 173,1•208.2??.??•141.1•7 
09.169•A 
1?01 DATA 16R.118.3?.152•17.16'.I 
5.168.118,32 
1 7A2 DATA 193.184•162,9.158.118•?2 
.212,187.?6 
130' DATA 173.1.29°•24.195•32•141• 
1.7(38.169 
1-934 DATA a.1F•A•118•32.162•t7,16a 
.'7. 168.11? 
129 DRTR 32.103.124.152•0.16(3.111 
• 42--112. 1$7 
170E DATR 9F•16F•101.?n7.t?4.1c11.î 
9,.17.11`.rî 
1'07 DATA 8.?4 

LISTING 2 

1 PEM 
2 PPINT"PRPTIE 

PEI1 
lone PEM-DATA SrnPF 1-  
1001  FOPT=: ~,-?r.Tn?agi?5 PF.Anr Pnl'FT 
,C' NEXT T 
1002 PEr•1----------- 
l89? PRT1 I69.9.1^••3.251.141•Pl.117 
•152.4,134 
1884 DATA ?52,169.9.177,251•291.21 
248,11.136 

1085 DATA 2139.247,238.252.202,208. 
240,76.76.115 
1095 DATR 239.R1,117.75.19.116.56. 
17?.92.117 
1907 DATA 237•A1.117.169,169.0,?2• 
145.179.3? 
11388 DATA 225,186.159.83.159.117.1 
2.191,194.162 
1909 DATA 83,159,117,32.212,187,16 
9,13, 16.0. 1 
1019 DATA 32.221.189.169.7.13'.%t0 
• 169.1'1.133 
1011 DATA 299,169.7,133.211,169.0. 
160.1,32 
1012 DATA 70.171.159.1.141.18,7.1 
73,81.117 
1013 DATR 205,82.117,249,16,169,20 
2,141,248.7 
1014 DATA 1î3.91.117.141•P2.117.32 
.0. 134.96 
1015 DATA 234. 141.82. 1 17,169,2131 , 1 
41.î4A,7,17? 

A SUIVRE. an 

n 



EXTENSION BASIC 	THOMSON M05 

Monsieur Basic DE M05, cherche nouvelles instructions 
susceptibles d'enrichir son patrimoine... 

Francis MALARD 

Mode d'emploi: 
Ce programme adjoint au Basic de votre M05, les huit instructions 
suivantes 
DOME. DEEK, RENUM, HEX$, CIRCLE (F), ELLIPSE (F), FNR, FND. Tou-
tes les indications nécessaires sont incluses. 

HEP!  E  PEUX  'T'  ATF 
•A  TETE AVEC  t4,4 

 
MAIS POV 1voI•  ?E 

kNE T 'Ai riEN ,4 is .' 

J1•OJ"T CON ,yA (k41 
1'W'JE ipai 

çotM:iL'-E. 

C ET ;,'g JJg,-eHi, 4fl1 

PAViMoNE PE CONNE,1E!  

AM o'-'i5 . ç,-  c'E'5T Pc" 	 ;utT",E,  ÇA  VA! 

:. 	LP.•. 
•••,• . toi •4$ 6 •$*$è*•4+4•4•ê,•.,, 

• E 	riIN E.-.I 
¶.:• 	. • 
.':, ••ø4• ..IJEip: F. 	 3*S4*4I•46 

. CC)6E ........ 
L 

i 	 • 	ION CU 	': 1O5' 
FP!t1T:iTTP81.)COLOP.PFLNT 	4 IN 

4 FONCT1ON': 
h) 

:a FIT:NT 
:FtT tSTPIJCTION$: ' : LGC.iîE 

FR N- vINC Tl 04S' 
.) P'I:TTPBI.:COLOP..1PP INT DOkE 

.: 	 :ppjNT:PFNTPENUIiSPC(9" "HE 

..s :INT:PPINTILEF 	SPC (5NP"PP 

:. 	rIEUSE' 
11 GûSUE6Ci 
1-.3 FORh) lO 4:Ç.4 	;ME:T:=:GOSU 

jrta'e q 
e 'OIE 	zu 	rot 	16 bi;":PR 

PEiET E LEVEP t..'. P'OTECTI) C'UN 
PR:;irIE E:,.::: E 4 FCdS'»T D oKEP42: 

:s 
fl3 jue PEEe mais sur 	mots cle 

i bjt:GOSUB36ø 
1 9h:i I=: :)SJB34;J: G)SU350: 	INT: PiN 'RE. 
'd,flI 	No 1re 
'"pI.' RENIJM1I.5 I. er' 1jri 

le No 110 I 3'Jvar.t.a 1e15 
;. 	 ....... OLCP2 
:,,Ø PRINT'1. 

 

nu-Aero de la prr 	1:-erie  
etre ' 

'enunrot.aticr  
la 	•i1 

p r Dqq r a iià oAe mais 3',i5 	5 1 1 ' 	c.rcJ da; r 
.'nro; 	 ;; 
2 	PRUT'prs 	 • le 'J.rr. 

, ;4 '3 lir n 	 2767 t 
•:• 	u: 't 1 rent Suf 	rh: pur 

r-.?r31. ':GO53 
• ,)e:.': 

PP:;.T:PI1T:PIMT: dar3 u", 
Un or',ch -  ment sur 	 ire 

isante , le 	programme affichera '.Jr 
iC53- 	.ar-e'ir No a ve.-  le t 	de 	Icg 

r, e 
2Çj RP M-t ai 	rion la rturneroatoru 
reste 	ra:hevei et il ''udr 	nie'., r 

e.-narger le rr 	rerurnroter , r 
,r -;•r 	F erre)r et rcoi)encer 1P ren 

2h 	 GrSbJ74: F P I 'iT 	315 0 PRINT: PP 

..: 'ojp UN CEPLE PLEiM':PRJT:PPITX e 
- . 

 
son : les eJ,, centre 	P 

1 e rjor : 256 e: i: le ;4o de couleAr 	-IE 
= 

PjT"aye c'e . Dri peit tracer 
e:1e ':j un disque sur une sur ce en z 

e'r •e 	n•e •' : 	) 
7.) 

::ELL IPS E//.,.E..C»:PFJ?.JT'ELLIPSEF/ 
ûuP UNE ELLIPSE:PRITSPC() 

'PEiI:C'pINT: PP I 7'jT':' 	or t les coo 
rtrn.es iu :erre 

NT - .;. = L''eir de I • axe vertical 
i5':, .... PPU'lT'•E r Lon'ueur de l'  a;e hor 

'rtI '5_ ' : FPI1Jî'i = N-D de couleur 
-E. = r_ 
i 

p,j c or.  zar 
'. 	':PjT:PPj7" 	 ico 	tie! de 9r 
e er 

: loi 7  P F? 1 I-J 7 F N[o e,presir ou conan 
des radi 

r e •-Jere : OSJ36 

ou corit 
un nombre 

Àne epresSic'n en une chaine 

20 PPIWTpeu etre •jtiliee avec foyer 
a,r. de 	concatern'ior. 	+:. " :coSJJBThe 

1 53 

i? 	GrJT,0780 
;3; 	L:.TTPEl,l:COLOP.,l:LOCçTEl,3:PPI 

PIMTSYtlT'XE::COLDPl.ø:FOPI=8 TO?. 
:PPlMTCNP3(i2'.,;:NE',T:CrjLOP2,e:pETIjpw 

pPIrT: PPINT' 	 4PPiJ'?EZ SUR UNE 

ilNVE($:IF $=' THEN3713 ELSE PETU  

CLS:LOCcTE5,IO:'OLOP,,I:PPIMTJE 
eGÉ 

	CHA 
LE CODE MCHiNE : COLOR. • I 

9t '• ECPITLA TABLE DES MOTS EN PAM f 
.4 
4ej ,P=49Vl9 
4:c rORl=C1CC TO .HC25E:POKEt'P.PEEV(I 

420 
43Ç 'ECPIT LES MOIJVE4JJ MOTS e LA SUITE 

E Li TABLE: L. Ec',iIEPE LETTPE DU 

flJT EÎ .QCEE Ei COCE eE 
HE::I ET FN 	IT :JcES 	0 f:j NE 

45.E 4 é. . 
3 0 '= 9F-B  

TQ4:L=LE'Z I -i:F'' irI T') 
L. 	: E.CF I , HSi: t Il c î .- 	• . . 1 • : C 	1 

NE 	j ••L:• : 

47û 
53) • 	PIT LE :J)JVELLE -CEiES* 

f?.) FCRI=.) •C9: REACC 	I :': 
54) P2=4?FiI 
¶;5û F')R 1rh)  139: POEC'F2. /L "H"i'iCV 
: AC:2C P.4. 1 : NEXT 

NOMBRE IIE N)T 

û PûE9FeO.4  

€) :.: IT LE COE 'CHiNE E IIE;IOZPE 
6?') 

 

114  . f 141 . f f 41 f 4r . . 	4 e 4 e, 

PE5T)FE.3)3: i=.a): 7 F 	kl 1.  
C 

pOVEDp, , : 
5cj =VP L 	H"+SX 	iF S. >5 T}IEN 
:LP1•2: PF: INT'EEjR CE CODE EN L1GE 

PL-'DOC'O' : CGLOa, 0 : 
h) 

7ûi CLS: L)CATE3, 5: PPIrIT"ûiJ3 POUVEZ ScLJV 
ERLE CCC'E MACH iNE = N 	FiISciNT":PINT:C 
0L:IP..!:PPIUT'CLE.P.Ç64:PPINTSÇVEN" 
-C1Pî( 7 4 1 s"EZT SAS "'H$34 

H7':C3LOR,. 1 
. 	PINT:Ppi!T'P) 	PEHRGEP LE PROGRA 
lE C 'EPEZ':COLOR..1:PPI:JT"CLE,R,t.H9 

:L CHPs'34;,+"E/.TBS +CHp$34i;: 
F'R NT : E:EC9A7 ' :OLOF, 1 
72's PPT:PPIJ'CU FOURRE: UTILISEP LE 

FPGAr1MES 	jv'ITC, ECRIT A PATIP 
ES L IGNE22;0": E'EH7 7 : EIIC 

•'? • .4.4 C'.TA 6 4 0.., 
74Çj 
75,7J CTNPEUl1. C"DVE, CIRCLE. ELL I PSE . C'EEK 

" CiTA9D. 22, 9C' , 3s• 9. 9A, 9 A , 82?  9E. £13 

T?) 	.4' ',"'DE NGHi?IE 44*41.4 

S3 C'ATB.22.'E•fÇ,9i.91.FC.22,O46A 
S2 2v CAT7C.CC.C•E.F•22•Th, CC, .34E2 
2313 	DPTA9E.A,F[. 52. 3A.CC.9F. 19, '34lC' 
;43 
35,3 CATkO6.39, SE, ?F»31.8O.A7•2c,O28E 
96j CATA32. OE. F9.7E. CF, 6r.Cl,56.CiEC 

'13 	AT26.F.ÇO.4E,34•O4.8C.C',O3E7 

?> ? :1 	CT (4 O1.6E.95,7F,213,36,)F.42,1322A 
•?Cj 	C'ATi34. '32. 	4, 2 6. 02, 9C'. C. «326E 
91 	C'''8C'.Ç7.2.EC.E7,48.34.313.134@6 
2) 	L'..TAlO.BF.2), 34.F.213, 32.9D, 02lI 

9313 
94j CîÇ4.9C',C2•C),OO.FE.6O,E7,O4D1 
? 	£TA5C',34,134.9D.C'E,27.133.BO.O2F7 
9E) £'ATA9C• ES, 5.6, DD, 44,jF,98,336ç 
9Th? 	£T3C',C'!j.46,4F.5F, DD. 4E,[,C.13416 

CAT A 55 A•'3F•5c).9.5c,9l.45,a2,g2B1 
9?h) 
1j133 	DATAFC,D•4,,.C'C,.5E. OF, 4F. D6, 0484 
I'31'3 	&Tc4F, IF.9.3. 3C'. lO,'fl.5E,24.'326cj 
10213 	tTA04,'3C.4F, EC. F2,c6,4F.96.332C 
1'3O 	DAT A44, 3C'. DE,  . 6 17J .OF•41.. C6.4F.0341 
1.3413 

CTAgC,4F.2'3.F2•E6.64,Cl.46.'3EE 
6'3 

Io 	C'T422, BD, 9,:.'39.  BD. 9c.22,2e.o3lF 
1S3 C'TAO3.eC,9C,89,OF.4E.'3F.59.'3228 
17'3 	£'TA'3C, 5c• e:, 58, 20 . ci5. A6, 64 , O9F 
1 ø') 	CPITA2I , 4, 26. '34. E.F. 64. 213 93.. 027 
11I) 	DATAOD, 42.1'3.26.'3jl.. OC, 42.'31A3 

1213 DATA96.45,6.44,34•96•16,FF. 0344 
I1Ci 	TA79,B,9C.9'3.(C,,8D,F4,'35.19 
114') DA7 AFC, DD, 5i.E,62, BD. 9C.7B.O54C 
11'3 
1I617. 	TC'.F4•FC.5C. DD,  5,.,•E3,62.'385 
i17' 	ATBC',9C,?8. FD, 213.34.00•5C,'38E 
:ise 

o 	,,T,.,a1,46,26.)a.9D,k: .,:-.13m: 
1200 	CTu2F, BD. E7.4B,34.3'3.IO, BF, '335l 
I2O 
12213 	DATAE', '5C. 34, 3 4. 9(. C'E.27,O3. 0321 
123') 	ATC'. ?C. 8, 35, 04 , 1F. 98. C'7. 03DB 
1240 DiT,44,3D, DD,  46.4F..DC,4E,037D 
150 

DATA22.5296.B,lF.8.3C'.BD•03O7 
:270 D'TA14,UG, £3.46, DD, 5E. ØF, 4F,04Ç12 
1280 	CsTD6, 4F. ir. 9, 3D. 1'). 93, 5E. 03l 
1290 	[T24.'34, OC, 4F,20.F8, E6.64,02C,F 
1300 	DATCl,46,E?,5• BD, '3C.•8C'.23,@2CI 

3113 	DATD,08,C,.lF',0C.5D. OC. 5B,'32lI 
:32') DTC2g• CA, PD, iC, DC, 4E,BC'.F4.047E 
1:30 	 23,DC.A.B[,.04CA  
l4e 
1 350 	('cTA2'3. E., 39. DC, 4E . 9E, A, CD, 0442 
1360 DATH5H.9F.4E,39.A6,64.21,46.0351 
1370 DAT,26,04,6F,64,20,96,3.82,e29A 
:32':. 	5A TADC •4E,E3.64,2F,E4 . 10,3•04I7  

? 

1l.) 
-T: :••E  

7-  

7 4 

3::.01.00.39,r.013.'7.')1 
62. C . 14.:. 

T2..EÇ..E.Bt.r3 .'C,E3.0C 

.Tk'- ., 	E 	' 3: 	-' .)F '3' - 
:30 

	

3.) 	 ?C.:. C'.CC.04CiE 
1550 
:c6O 	fr2f..5.C.:.3.S'?.'3h).0F'.10,0I9.3 

_t  
:2 	C.TÇ.SC,9.E.26.0.C4.02.035E 

LI'2 .._ - ..+ BC : :c 
0'3 

'- 	'-" A T 	1- 2F 	1F O 	54." . 	1F5 
1523 DATA54.54,3'.4.1•.?.C4.0'.72B4 

Tr5 	- :4 2C ). 
4h) 

'ATC.C2, ED.:;. BA. 1F'. 10.9E.1346F 

	

40 	 34. 39.0 .3.'3'3. '3'). 00.UIC2 
1670 r.TAa0.eo.4.4.r•FC•9C•.:E•02B2 
160 	 f.:.rC.9D.1C.9C•.GA.13493 
I69 	 EE,:C.4E.4C.26.37.0442 
17:1h'3 	TFD.5f'. 1 - . 	'.2,5C'. CA, ED. '353C 

	

-it) 	DAT4CA. ES. C'O.-E,4C.2.28,F7.'346D 

	

72O 	D.TA9D.1C.E.:3.34.l0,3O. CIE. 0lE0 
13') CATA9f.15.27.43.3.10.FC.D.@2F9 
130 	fT1F. PE. '30.2.h)7.F3.9D.lB.02A6 
I50 	tT2B•f,2O.,E. 13. BF. 9C.5A 
:60 DATA lC.30•.33,9F.B3. IRO, 2B, OE. 0lFB 
!-7.3   ATA-,, .E, C' . 1 i'. EC, 02. CD, 24 • 045D 
1780fHT7E,C5.C'6.E.E.9C,1f'.EC,02.047F 
:o DAT ADD. 2.0E.F9.9E.l3. FC. 9,0452 
1$00 DATA 1,Et'•0..3,9D,1B.FC•9D,0453 
1:.I0 DkTAIF.AE.00..02.20. EF, 39.023E 
1S2 	DT9C.-C.9D.  AC. 8I.F.27.F8..0531 
1530 DATASI.)0.26. 1.9E.B3.4D.0.0277 
1:d 	 3J.31.6F.•9. ID.30•02D8 
1S0 D4TA03.5F•S3.2'3.E5.$j.8$.27.O39 
860 f'ATA4E.8i.C3 .2'.4A,81.$A.27.Ø336 

C'7-46.S1,SF'.7.42.S.99.27,'33'3Ø 
:8O'-3E,.?1.4C•,2",22.$1.9B.27.02F8 
:590 
190e 

 
DAT AEE.7.04..fl .BC.6.9C.8.'332 

10 CTi2,i.D.AC,.a5,FC.51.2c.27.0368 
1921) D. 038D 
f93C C 4TAAC,8I.C',.7.l2.9C.CA.8D0422 
194') £T12,9D.A'.,5•FC.8:.C8,27.o3EC 
1953 DATF€$1.00,.i7,9F,2'3.93.$D.i337D 
'?60 DAT-0.20.6F.9D.AC.24•56.9E.03I2 

:97') 
1?1) DAT03.G.20,F.F7,9r..2I.AE.O3DE

F  

99O 	TA60.9F.B3.fC..B2.EC.,C6.4B.04CF 
200e D.TA10.?E.28,4F•5F.9E.l3.I0.0245 
2'310 CAT -AC .02.27.08.,E.84.I0.2?@249 
2e20 	['pTF'.37.F3.9C..jB.'3.F.F3,. O4E4 
2030 	C'TA9C'. IF.CC.4E.BC..C.8•52. I0.33CE 
240 £'TA8.25.56,?5,l0,5F.46, AO. i)8F3 
2050 DAT27.0E.8j,20.27.F3.5C.FI.0342 
2060 t'AT9C•2.22. 19.A',8O.20. EE. 032E 
2e7O C'ATHFI,9D,21,25.'33,9D. Co. 39.0377 
2080 DATF'3. C'• 21, 5'). 86, 20. A?, 80, 03C& 
2090 DT.5,.27,F2.20.F9,34.36,8C',0383 
2100 DiTAO4.35.36.20,DF.DE. 15,31,0292 
110 CTH4l.10.9r,I5.A6,C2.A7.,2•0386 

212') DHTAIO, AC, 64, 26, F7, BE. 9C'. ID. 0365 
2130 (,ATH6D.01.26.04.6D,00,27..13AP0I36 
2140 C'ATH6C.01•26.02. 6C,00. AE, 84.@233 
215') 	CT-20,EE•3, 9C, AC, 34.02•9C'.0363 
515) DHT,AÇ. ED. C6.EE,9C,E9.9D, AC, @5E9 
21713 	DTBC.C'6.80,. CC. 7E,8E.DD4C.0511 
21813 	['sT0F.50.CC. FA, 35.DC'.4E,35p03EA 
219') DATA02.S1.52..6.03.7E.D2, EE, 033C 
2200 DTA8I.44•26.O3.7E.D5,1C, OE? 026B 
2210 DATF'9,Brb. CC, BC.EC.84.2B,'32.04D8 
222') CATA'3E.EC,33.'F,rF.28.0E,9D,03C2 
a7h) C..,TEC.C6,02.C7.57.CC•7F,FF,052C' 

a240 	T ADD, 5ui.7E,('2,C.83.00,0I.03B7 
2250 C'iT'SD, ED. c': • 04 • S i, DO, 57. 5F. '345E 
22 60 DAT486.80.C'C.59,D7,58,7E•D2.04BE 
2270 DATAAG, 2C• 9C'. 22. 9D, '3A. 98. 9s• 9373 
2220 
29'? • 

23130 •. 	 4 
2310 •. PROGRAMME D'EXEMPLE 
2320 '4 	 4 
2330 •. DUMP DANS LA IIEMO!RE 	 I 
2340 •. 	 4 
2350 '4 avec possibilite d'ecrire 	4 
2360 •4 ciirecternent des octets en 	• 
3370 • a niemolre sous forme Hexa ou 	I 
2320 '4 en ASCII 

2400 • 
2410 
2420 lLS:SCPEEN2.0,OCOLOR.•IPRINT"JE C 
HAPGE LE PROGRAMME 'EXl84S,:":COLOR.,1 

43'3 CLEA, 	L,Jc.C'M"E:TBcS" : 
67:FPINTVO'JS POUVEZ LANCEP LE PROGRAMME 
PAP RUN":DELETE2420-2430 DELETE242O-2430 
2440 CLS:SCREEN2,O.0:GOSUB277Ø 
2450 CLS: INPUTADPE5E DE DEPART EN HEYA  
., ; AS 
5460 ON ERROR COlO 2750:4=VL(H"+A 
2370 CLS:B=A:FOR J0 T021 
2490 !rAHFr THEN PPlNTHEXZ(A)+ 	';ELS  

"0.)•iES»'- 
a:• 7 c, EE 	•: 

, E 

j F, s ct 32• O 
PIN LE P1 NT 

cl: 
E" 

2 	I N E 	17 P 	2530 
j54.) IP 5 -''" 6i Eh:CGLE0.23:CL:E'r 
j55h) :: s=» 	E'. ,44') 
j5h) '' Ps=:-4s.:3' 7 iJEll 2'' 
27 	r' P$:HRs 10' G' Ps5 : : 

2.) 
233 IF P$r"rl• 	1E%' 2440 
2•) IF PS 	HRz 12 'HEN 23) 
200 L)CATEO.22: !UTN0U'E.LE  

2;1) A$=PS:0T02460 
262) LCATE0•23:PPIrITHE:SE.';SPC2";: 
6.Eh25. THEN PR:NTNExslsB.'::E. 

E: 
2630 Sr1N1'E,Z:1r 	THEN2630 
2540 IF i:S=Cp-iRS, 	74EN B=S-I:G0T02620 
25 IF ASC4RS ? ThE 8=B.I:G0T026213 
246•) 

 
:F 

 
As=HRs'10 THEN B=E.2:GOTO 262'? 

267R IF ASCNRS(II ' THEN S=B-2: GOT 02620 

26.30 IF  As=CHRS12 THEN 2600 
26'0 IF AI=F-  THENCONSOLEO•24:CLS:END 
2700 IF A$="Pl 1HEN2440 
210 IF 4$::>- " THEN 2630 
2720 C0W$0LE23.24:COLOR, • 1 
2730 LOCcTE15.23:INPUT;RP$:0N ERROR COlO 
2760:IF LEFT$(RPS.1" THEN PO(EB,ASC 
F:11sRI,1':ELSE 	'IB.VAL'H.RR$" 

2740 co, 3,:,LE0.24::c.L0R...l:Gc'TO263O 
2750 RESUME 2450 
2760 FEUME 2730 
2770 CLS: AT TRS l.0PFINT$PC' 4 )LUM MEMO 
IRE":*TTRB0.0PRiMT 
2720 COLOR..1:PPIUTT0UCHESPIMT COL 
:)R. • 

790 PRI11 FLEOHEE" : (VERTICALES 
âCCEDEP AU 	 1ONITEUR 
200 PRINT"\ENTREE : SUITE DU DUMP -

PRINT 
2820 COLOR..I:PPINTrIONITEUP::COLOP,.1: 
PINT 
2930 PPINT"FLECHE$': POUR FAIRE°:PRIflT' 

DEFILER EN AVANT OU EP4:PPIN 
•. 	 ARPIERE LE CONTENU DES":F'PI  
NT" 	 OCTET ' EN MEIIOIRE :PP1N - 

FLECHES HORIZONTALES ( +OU-1 
FLECHES VERTICALES .0U-2 

2840 PPINT"<ESPMCE ): POUR MODIFIEF 't 
LI,  DEU) 	 OCTETS ECRIRE LE r. 
OliVE AU" 
2850 PRINT' 	 NOMBRE EN HE:%A 16  
BITS.OU 	 UNE LETTRE PRECEDE 
E DE ' 	 PUIS TAPER "ENTFEE 
• :GOSUB2880 
260 CLS:L0CTE.4, .):PPINT"DANS LES CErJ.: 

COLOR, . 1: PF TNT: PRINT" TOUCHES: 
COLOF. . 1:PPINT 
287') PPlNT" 	r :• : POUR FIN ':PRLNT:PRINT 
"t Il ,.: POUR MENU ':PRINT:PPINT"<RA: P) 
LIF' UNE NOUVELLE .C'PCSSE DE CUMP° : GOSUB2. 

RET URN 
2680 PPII4I:PPINT" 	 APPUYEZ SUR UNE 

TOUCFE; 
21390 	=IP1KEVZ:1F HS"" THEN2890 ELSE RE 
T U PM 
2900 • 
291') '4 	 I 
2920 • + 	PROGPAMI1E DE::EMPLE 	4 
2930 • e DES IUSTPIJCTIONS GPrWHIOUES a 
2940,  • IIIII*+,4*4.4.II.$II4.+.$,f•ff.•I 
2950 
2960 CLS:LOCATEO, 0, O:5CREEN. '3,Ø: :<'160: 1= 

l0O:c=4'3:B=I50: t=4: i;051u63060 
29713 R=90:GOSIJB3040  
2980 P=25:FORI=O 10360 STEPI0:A=FNPI':X 

it'l'A,,p+16Ø:','COS').p+I0O:LINE ).Y 
1613, jei3;• 3:NEXT 
29f'0  X=30:Y=35:P=9:Çr$:GOSIjB3OSO 
7000 FORI=0 T03:#r5:B=25eI:GOSli83'360:MEX 
1' 

3010 C=4:A=913:=160:','1O0:B=40:GOSUB3060 
H=40 

3020 FOPI=0 TU30:>:320,PND:v=20OORND:Ct 
r1T:5,PND+1:R=PND,2:GOSlJB3050:NE):T:rOPI 
=0 T060:PSET(PNC',320,RND,200),3:ME:T 
3030 60103970 
3,340  CvS(x,',',R.C:REtlJPN 
3050 tVSFX.Y•P',C:PETUPN 
3060 CVDC'.•Y,Ç,B,C:PETlJRN 
3070 P=20:FORI=3 TO 135 STEP2:i1NR I X 
=SIN(A),P+280:?=J,C0S(A)+170:LINEX. Y;,-' 
280, 170), 15:J=J+1:NEXT 
3080 J=O:FORjrO TO 135 STEP2:srNR(I: 
-5ItÇ,;.sR+4Q:y=J4COSA)+17'3:L1NE(X,','- .I 
0 •  170), 15: j=j+i: NEXT 
3090  GOT03090 

SERVEUR MINITEL  
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fE Toi, LE ?USE 
'A C-A COLD, E5T-cE 
QUE (,ES cHEVAux 
t`EST Tom DADA?, 

DADA 
FPRAN4'c 
G?RANo 
SENS OE 

L'N(JMQuRRR' sf 

363 NEXT I 
364 1 
365 15114.AVANCER AU HASARD 
366 ! 

367 RANDOMIZE:CH=INTRNU(NC):RETUEN 

368 ! 
363 152. 	SSPG FIN DE JEU 
370 ! 

poi r 1  ou 
FAiR5 L'AMOUR, . FA( 

I,. 

--JPIi~ -... 	 r.fll-- r ' 

CHEVA UX 	t1W/ 
EXELVISIQN —EXI 1010 

Si le jeu "des petits chevaux " est votre dada, goûtez à 
cette version qui ne manque pas de selle... 

Jean-Claude SARHY-MANGIN 

SUITE 1v0n7 
306 1 
307 t516.ELIMINER UN ADVERSAIRE. 
308 ! 
303 FOR I=1 TO NC 
310 IF SO<I,JOU)=1 THEN 316 
311 FOR J-1 TO NC:FOR K=1 TO NJ 
312 IF PE( ,K)=PP(I,JOU)ANO NOM$(K)="-EXL"THEN SD(I,JOU)=1:GOTO 316 
313 IF SC(~,JOU)=1 AND F'E(J,K)=PP(I,JOU)THEN CH=I:RETURN 
314 IF SC(I,JOU)=O AND PE(J,K)=PP(I,JOU)ANO DE=6 THEN CH=I:RETURN 
315 NEXT K:NEXT J 
316 NEXT I 
317 ! 
318 1517.FUIR ? 
319 !A VOIR A L'USAGE 
320 1 518.RESTER DERRIERE ' 
321 !A VOIR A L'USAGE 
322 1519.CIEGACER LES CASES DEPARTS 
323 1 
324 FOR 1=1 TO NC 
325 IF PE(I,JOU)=1 OR PE(I 5 JOU>=13 OR PE(I,JOU)=25 OR F'E(I,JOU)=37 THEN 327 

326 LOTO 328 
327 IF SD(I,JOU)=O THEN CH=I:RETURN 
328 NEXT I 
329 ! 
330 15110.SE PLACER EN EMEUSCADE "' 
331 ! 
332 FOR I=1 TO NC 
333 IF SC(I,JOU)=1 AND PE(I,JOU)<FJ(JOU)-44 AND SO(I,JOU)=O THEN CH=I:RETURN 

334 NEXT I 
335 ! 
336 15111.DEPLACER LE PLUS AVANCE,NON DANCEREUX,SUR LE PARCOURS 
337 ! 
338 FOR I=1 TO NC 
333 IF SO(I,JOU)=1 THEN 345 
340 COM=O:DEC=O:FOR J=1 TO NC 
341 IF PO(I,JOU)>PO(J,JOU)THEN COM=COM+1 
342 IF SC(J,JOU)=2 OR SC(J,JOU)=3 THEN DEC=DEC.1 
343 NEXT J 
344 IF SD(I,JOU)=O AND COM=NC-1-DEC THEN CH=I:RETURN 
345 NEXT I 
346 ! 
347 15112.AVANCER UN CHEVAL NON DANGEREUX SUR LE PARCOURS 
348 ! 
349 FOR 1=1 TO NC 
350 IF SC(I,JOU)=1 AND SD(I,JOU)=0 THEN CH=I:RETURN 
351 NEXT I 
352 ! 
353 15113.AVANCER UN CHEVAL SUR LE PARCOURS(MEHE DANGEREUX) 
354 ! 
355 FOR I=1 TO NC 
356 IF SC(I,JOU)=1 THEN CH=I:RETURN 
357 NEXT I 
358 
359 15113.NE PAS BOUGER DANS L'ECURIE ? 
360 ! 
361 FOR I=1 TO NC 
362 IF SC(I,JOU)=2 THEN CH=I:RETURN 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

371 IF SJ(JOU)=1 THEN 377 
372 CALL COLOR(C$(JOU)):LOCATE (?O,4):ERINT RF'TS(" ^,35) 
373 PL=PL.1:ON PL LOTO 374,375,375,375 
374 CALL MAR:LOCATE (20,5):F'RINT NOM$(JOU);",VOUS AVEZ GAGNE ":GO10 37;, 
375 LOCATE (20,5):PRINT NOM$(JOU);",VOUS ETES ";PL;"eme":LOTO 376 
376 PAUSE 3:SJ(JOU)=1:IF F'L=NJ THEN LOCATE (22,18):F'RINT "FIN":ENCI 
377 RETURN 
378 ! 
379 153. ENTRE/SORTIE D'UN CHEVAL 
380 ! 
381 DATA 1,1,3,34,2,1,3,35,3,1,3,36,4,1,3,37 
382 DATA 1,2,14,34,2,2,14,35,3,2,14,36,4,2,14,37 
383 DATA 1,3,14,8,2,3,14,3,3,3,14,10,4,3,14,11 

384 DATA 1,4,3,8,2,4,3,9,3,4,3,10,4,4,3,11 
385 CALL COLOR(COUS):RESTORE 381 
386 READ X,Y,L,C 
387 IF X=CH1 AND Y=JOU1 THEN LOCATE (L,C):PRINT CHR$(W) ELSE 386 
388 RETURN 
389 ! 

	

330 154. 	SSPG PLACE OCCUPEE 
391 ! 
392 FOR I=1 TO 4:FOR J=1 TO 4 
393 IF PE(I,J)=PE(CH,JOU)THEN 334 ELSE 401 
394 IF CH=I AND JOU=J THEN 401 
395 LOCATE (20,4):PRINT RPTS(" ",35):CALL COU:PAUSE 1 
336 CH1=I:JOUI=J:000S=C2$(I,J):W=42:GOSUE 378 
337 CALL TRO:PAUSE .5:CALL COLOR(C$(J)) 
338 LOCATE (20,4):PRINT RPTS(" ",35) 
333 LOCATE (20,5):PRINT NOM$(J);",CHEVAL";I;"ELIMINE !'" 
400 PO(I,J)=O:PE(I,J)=O:SC(I,J)=O:PAUSE 3:GOTO 40 
401 NEXT J:NEXT t 
402 RETURN 
403 ! 

	

404 155. 	SSF'G ECURIE 
405 ! 
406 IF OE<>1 AND PO(CH,JOU)=FJ(JOU)THEN 423 ELSE 407 
407 IF DE=1 AND PO(CH,JOU)=FJ(JOU)THEN 408 ELSE 403 
408 CALL COLOR("0bG"):CALL JEU(PE(CH,JOU),19:PO(CH,JOU)-43:GOTO 4222 
409 W=F'O(CH,JOU):000$=C$(JOU):GOSUB 424 
410 IF OE=2 AND PO(CH,JOU)=49 THEN PO(CH,JOU)-50:GOTO 422 
411 IF DE=3 AND PO(CH,JOU)=50 THEN PO(CH,JOU)=51:GOTO 422 
412 IF DE=4 AND PO(CH,JOU)=51 THEN PO(CH,JOU)-52:GOTO 422 
413 IF OE=5 AND PO(CH,JOU)=52 THEN PO(CH,JOU)=53:GOTO 422 
414 IF DE=6 AND PO(CH,JOU)=53 AND CH=1 THEN 415 ELSE 416 
415 F'O(CH,JOU)=54:SC(CH,JOU)=3:CALL 6RA:CALL MAR:GOTO 422 

A SUIVRE... 

ZX8I 

Est-il besoin de présenter le jeu de Scrabble ? Non !.. 
2 - Suite partie en cours. 
3 - Enregistrement partie en cours. 
Après entrée en début de partie du nombre et du nom des joueurs, le pro-
gramme leur offre la possibilité de jouer dans n'importe quel ordre. Si vous 
désirez jouer seul, Il est possible de confier à l'ordinateur le soin de tirer 
des lettres. Outre le comptage des points et la vérification de la disponibi-
lité des lettres, le programme affiche en permanence le tableau de jeu, 
les noms et scores des joueurs, le nom du joueur devant proposer un mot 
et le chronométrage de la partie. Il est toujours possibled" t 	 cit 
dernière pour la sauvegarder sur K7. 

I- LISTING 1 

rr I 	
ti nr~rJr~r~r~rr~r~Or~r~r~r~r~rrrJr~gr,0 

J ~, ~rJrJgr~fqrJOr~r~rJ r~r~qrJ r~OOr~O~r~000G0 
r~Orr~0r~or~Cl r~r~40r~r~OGri riGr~r~Orr~r~0~GO ~O 
o0ç100001000000000G000040000000000 
00r~r~rioar r ririr~r rir~ri ri 
200°GPOLL 
210 PRINT .POPE3:E '• 
220 INPUT A 
230 3CPOLL 
240 PRIUT A, 
250 FOR N.0 TO 7 
280 INPUT At 
270 IF At."X" THEN LOTO 200 
2e0 I 	 THEN GOTO 400 
2ê0 IP Ri=•• THEN LOTO 340 
300 IF LEN Rt<>2 THEN °TOP 
310 POKE A N1,19rCOGE RS+CODE As 

12) -L76 
20 PRIUT • - ,AS; 
330 GOTO 3fe 
340 LCT P:PEEK (A+tl) 
°.0 PRINT .. ";I)1R$ (28+1UT (P.'l 

J),C(1PS (28+P-It1T (Pî16).16); 
760 

 
NEXT N 

370 LET 4A+6 
380 PRINT 
'90 GOTO 230 
øe SAVE "CHARGet. 

I 
LISTING 2 

15~i2 SB 2fA+ i0 it BE 2'5 03 0 
15530 e4 40 18 FB 23 4C 23 4b 
15538 23 3E 00 89 Ce 0e 7e 32 
10545 e3 40 C3 e3 at 4D 2A 10 
185'54 40 BE 28 05 CD e4 40 10 
163,52 Pe 3A 83 40 23 E3 4E 23 
16570 46 23 eD B1 2e t6 7e 28 
103578 77 3E ee ee 28 04 23 23 
151)16 le F4 23 22 14 40 f1 35 
18594 E1 C1 18 C5 e1 EI e1 34 
18502 83 40 32 82 40 C9 83 83 
18610 83 a3 C8 ee 20 07 23 4e 
16618 23 44 09 23 C' 06 00 et 
1E628 e. C8 76 28 OR C8 7e 20 
1'9-34 02 09 C9 0E 12 16 PA 23 
15642 C8 7e 28 P8 1'3 F3 C9 83 
1,650 83 00 00 00 00 40 C9 24 
10658 24 

LISTING 3 

	

1 > tl 	• rijr.rlç "E RrIç~,1 ~r 
rJG~l Lt) 'L0'J PN, SA'JE UsPtI07 FA 
ST ' 7' ,05'Je (,.t-C,77;    Pr~rE 75=P 
Np LPPINT P LPPINT AT ')AL LPPI14 
T LP -IUT LPRINT U_PN0~F NGTRH 
SACS -'417"7'.7TA►J r j1r_S 

	

't250 4 '..TAN )', IF 7AC 5 	 RN 
&TAN 82 

2 PCM 
3 REM 
4 PEM a,sara+asa4rssaaa:+4, 

	

5 PEM 	.JEU GE 5CPA8CLE 
5 PEM as sa a+.a+assr+a+saasria 
7 PEM 

	

8 PEM 	PROPOSE PAR. 

	

's REM 	 F.ELGART 

	

10 PEM 	GE ST HICHEL/ORGE 
il PEN 
12 PEN asaara+rsrr.sasss+srsas 
13 PEH 
14 PEN 
0 GOTO p 
90 REM 

I!U -r• : , 	• .• • r. .• . mop a 

120 DIM RS(1S,15) 
130 (,IH C(27) 
140 LET RS(1)•"a..0. .a. .0. ■. 
1501 LET 4{(2). .X...t 	E.. X." 
160 LET A$(3)~  
170 LET As(41.-0..X...0...X..0- 
180 LET 4$(5...,.X .. 	X. 
190 LET A$(8) 	.t...t...L...t." 
200 LET A{(7)." .0...0.0...0. 
210 LET At(8) 	..O...X...O..j 
220 FOR Pst TO 
225 LET A{(1/î-P1.A{(P) 
230 NEXT F 
240 POR P•1 TO 27 
248 LET C(PI ■r,00e C$(F) 
250 NEXT F 
255 PCTU 
260 REM 
28E PPIN •N 	 .JOUEURS "" 
270 INPUT YJB 
280 DIM OI(NJ8,8) 
2815 0IM D(NJ8) 
290 POP P-1 TG t(J8 
300 PPIUT "PPE1(OM •JOUeVR 110 ",P

•310 It1GVT G{ (P 
320 PPIt1T 05(P) 
360 LET J`P1.e 

370 NEXT F 
375 PRINT 
380 PPIt(T "JOUEZ VOUS 	-OAN 

. CET OPGPE-------------(11'• 
AN5 UJN ORDRE DIPFEPANT----(2)" 
390 INPUT P{ 
195 IF P{<'•1" AND Pt(>"2" THEN 
,OTO 390 
400 RETURN 
See REM 
502 CL5 
505 FAST 
,10 PRINT • 	A8C0EFGHIJ)LM►10° 
'515 PRINT 
20 FOP Fsl TO 15 

525 PRINT F, TAB 3,AS(F) 
530 NEXT F 
540 FOR Fat TO N•JB 
550 PRINT AT F,I9,D$`P).7AB 28; 

E' 'PJ 
560 NEXT F 
52 IF Of•"O" THEN G03U8 5800 

565 PRINT AT 11,21,"•JOKERS-S",A 
T 13,20;"0-LTR DOVBLE";AT 11,20, 
"<-MOT DOUBLE";AT 13,20;"£-LTR T 
PIPLE'",AT 15,20."â-MOT TRIPLE" 
568 SLOU 
570 PRINT AT 18,4;"JOUEUR: ".01 

'•J) 
575 POR Fag TO 0 STEP -1 
590 POP N-9 TO 0 STE p -1 
S90 PRINT AT 18,21"'■";CHR{ (F♦ 
15),CHP{ £H.158),1 
500 POP Gao TO 25 
510 NEYT O 
52e IF INKEY6<>"" THEN LET N=0 
530 Zr INKEY{<,"* THEN LET P.0 
635 NEXT N 
540 NEXT F 
043 DIM X$ (32I 
645 OOTO 685 
650 SLOU 
653 PRINT AT 19,0,X{ i($. X 
654 IF O a"O" THEN 
853 PRINT AT 19 0,• 
(XX POUR ARPETE4) 
660 INPUT MS 
765 IF M{. "XXX" THEN RETURN 
570 PRINT AT 19,12H ' 
6715 PRINT ( 	 71 
580 PRINT 	 .CX 9E( 

H) OU C9(V) 

640 INPuJT P 
700 PRINT Al 20,13'" ",P{," 

710 IP P{41)e'A" THEN LET G{."H 

720 IP P{ll)> ■"A" THEN LET Cs•' 
V" 
730 PRINT AT 20 20'°HORIZONTAL- 
ANG G{."M' "NFR'1:ICIL" AND G{-"V 

7 	PP NT AT 21.0;" 
(O,N) 

760 IP P$ '0" THEN GOTO 850 

 (n e1rJmpIe ce e  

770 IF O=a"O" THEN LET M{•US 
790 IF  

LET OVS
S N" -" THEN LET H1•8$ 

790 	. 
' ' •3 PAST 
1000 POR F.1 TO LEN M{ 
1010 LET MS Fi,CHP$ (CODE M$tF)+ 

1040 NEXT F 
1030 IF F$111,.-A" THEN LET F$.F 
tit TO LEN F$I+F5i1( 
1040 LET P.COGE F$(LEN F$)-37 
1050 LEr O='JAL P{(1 TO LEN F$-11 
1050 LET X.0 
1070 LET (•(.0 
1075 LET T1 ■0 
1090 LET 81=0 
1100 IF G{="V" THE)) LOTO 2000 
1120 FOP F.P TO PLEN MS-1 
1130 IF ASIO,FI."S" THEN LET Y. =K 
fl 
1135 IF A{(O.F)t"X" THEN LET 'J{. 
'JS+HS(F-P+11 
1140 NEXT F 
1150 IF LEN Hs-K=' THEN LET 81.5 
0 
1150 GAND t15P 15515 
1170 IF PEEK 15514.1 THEN LOTO 1 
200 
ll80 PRINT AT 21.0,CMR$ (PEEL, 15 
514),'• IS EST PA5 DISPONIBLE..... 

1190 PAUSE 200 
11'305 LOTO 550 
1200 FOR F.P TO P-1+LEN MS 
1205 LET A=0 
1206 LET Ts0 
1208 LET Zao 
1210 LET G.CODE H{(F-P+1)-165 
1220 IF 0(0 THEN OOTO .240 
1230 LET Z•C(O' 
1240 IR A4(O,PI)•I• THEN GOTO 14 
30 
1250 FOP N ■O+1 TO 15 
1260 IP AS(N.P) ."N" THEN LOTO 13 
10 
1270 LET O.COOE Af(N P1-185 
1280 IF 0(0 THEN oîó 1295 
1290 LET A ■ A+C (0) 
1298 LET T.1 
1300 NEXT N 
1310 FOR N.O-1 TO 1 STEP -1 
1320 IF ne(N.F)t••• THEN LOTO 13 
70 
1330 LET 9.CODE A1(N.P)-165 
1335 LET T-1 
1340 IF O<0 THEN OOTO 1360 
1:50 LET 4.4+C(Q) 
1360 NEXT N 
1370 IP A{(O.F)w-e" THEN LET Z.Z 
+Z 
1380 IF 4S(O.F)•"t" THEN LET Z•Z 
r3 
1390 IF T THEN LET A ■A.Z 
1400 IF A1(O.P)."X" THEN LET 4.4 
.2 
1410 IP ASiO,P)."U" THEN LET 4.4 
.3 

./ i 
1.120 LET 81•01+14 
1430 LET X.X+Z 
1440 14EYT F 
1500 FOP F.P TO P+LEN M{-1 
1510 IF A$iG,F).,. X.. THEN LET X-X 
.2 
1520 IF A{(O,F)="*" THEN LET X.)' 
.3 
15;0 NEXT F 
1595 'LOU 
1650 GOSUB 3000 
1660 IF R{e"A" THEN GOTO 550 
1590 FOR P.R TO P+LEH M{-1 
1700 LET AS(O.F)_M1(P+1-P) 
1710 NE. T F 
1720 PETIJPN 
199A STOP 
2120 FOP F.O TO LN (15.0-1
2130 IF AS,F,P(:"." THEN LET K.)'. 
+1 
2135 IF A{(F.P)."N" THEN LET Vt• 
))5.M5 (F-0+1) 
2140 NEXT F 
215e IF LEN 1)5-K ■7 THEN LET B1=5 
0 
2160 PAHO USR 16516 
2170 IF PEEK 18514.1 THEN GOTO 2 
Roo 
2180 PRINT AT 21.0,CHP{ (PEE). 16 
5141." N ET PAS DISPONIBLE...." 
210 PAIJSE 2 )0 
2195 LOTO 650 
71200 POP P.O TO O+LEPI ris -1 
2205 LET 4.0 
220'. LET Tao 
2208 LET Z•0 
2210 LET O ■COGS tls-r- -0+1)-165 
2220 IF 0(0 THEN GOTO .7240 
2230 LET Z■C(O' 
2240 IF AS(F,P))"E" THEN GOTO 24 
30 
2250 FOR t1=P+1 TO 15 
2280 IF R$(P,N)'"N" THEN GOTO 2_. 
10 
2270 LET O.CODC Af(P.NI -165 
2275 LET T ■ 1 
2280 IF 0<0 THEN GOTO 2300 
2290 LET A ■A+C(0) 
2300 NEXT N 
2310 FOR N-P-1 TO 1 STEP -1 
2320 IF A$(P,N)e•I THEN GOTO 23 1n 
2330 LET 0.CODt A{(F.N)-165 
233' LET T-1 
2340 IF 0(0 THEN GOTO 2360 
2350 LET A ■A+C (0) 
2360 NEXT N 
2370 IF A6(F,P)."0" THEN LET Z ■Z 
+z 
2360 IF A{'P,P) ■"t" THEN LET Z.Z 
3 

2390 IF T THEN LET A•Ar2 
2400 IF A{tF,P)."X" THEN LET A•A 
•2 

suite page 23 

François ELGART 

Mode d'emploi: 
Tapez le listing 1 et après lancement, entrez les codes du listing 2. Sup-
primez ensuite les lignes Basic à l'exception de la ligne 1 REM, puis tapez 
le programme principal. 
Ce programme propose trois options: 
1 - Nouvelle partie. 

n 



DES VACANCES 
Mes petits loups, ne rêvez pas ! des problèmes d'approvisionne- 
Ces merveilleuses vacances ne ment avec la maison mère aux 
sont 	généreusement 	offertes États-Unis et vous ne voulez pas 
qu'aux revendeurs et pas du tout constituer de stock trop important, 
aux simples particuliers que nous mais vous n'avez pas l'idée d'en 
sommes. Vous voulez savoir corn- informer vos distributeurs. lis con- 
ment ces génies de Commodore tinuent donc leur battage publici- 
France s'y prennent pour donner taire autour de ce nouveau maté- 
des avantages aussi fantastiques riel. Et qu'arrive-t-il à ces annon- 
d leurs distributeurs, sans débour- ceurs de drive en folie ? La Bri- 
ser un centime ? Rien de plus sim- gade de la Répression des Frau- 
ple : vous Ates un grand construc- des commence à leur rendre 
teur 	de 	matériel 	informatique. visite : le drive est présenté dans 
Comme chaque année, vous déci- différentes 	pages 	de 	publicité 
dez de présenter quelques nouvel- comme disponible, or personne ne 
les machines lors de LA grande peut se targuer à Paris de pouvoir 
exposition d'informatique annuelle en vendre un seul, il n'y en a pas! 
française, 	soit 	le 	Sicob. 	Vous Du coup le verdict tombe (la Bri- 
annoncez au public (et aux reven- gade vient à peine de débuter son 
deurs du môme coup) l'arrivée enquête, suite à une plainte dépo- 
imminente d'un Commodore 128 sée par un particulier en mal de 
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avec un clavier AZERTY accom-
pagné d'un lecteur de disquettes 
1571. 

Dès lors, ces couillons de distribu-
teurs vous font confiance : vous ne 
faites pas (encore) partie de ces 
constructeurs considérés comme 
des clowns. Alors ces braves 
revendeurs commencent A annon-
cer dans leurs pubs l'arrivée de ce 
nouveau C128 et surtout du drive 
1571. Bien entendu, vous avez 

BIG BESTIAUX 
Après avoir conquis le coeur (et le hobbystes de la micro familiale, 
porte-feuille) de nombreux 	Electronic Arts s'attaque à dos 

1 	 machines un peu plus conséquen- 
tes en adaptant quelques-uns do 

•r' t4'1G4Th'E$ T'AIME1Pk*(S ses hits les plus célèbres. D'ici 

UN ~ AMAgT' 	Mor PORTE- juin, les fonctionnaires coincés sur 

FEUi 	TE leur IBM (ou compatible) pourront 
jouer sans vergogne à Seven 

	

YpodgE 	Cities of Gold, Pinball Construc- 
fON cotME tion Sot, Archon, One-On-One et 
uN BeLAi! Music Construction Set. Pour leur 

part, les médecins et autres avo- 
A 	cats équipés d'un Macintosh 

n'auront pas été oubliés : Deluxe 

	

CNAtog 	Music Construction Set, One-On- 
çE~ 	One et Pinball Construction Set 

/ 	 GOUTS 	sortiront sur leur micro avant la fin 
du trimestre. Ça va swinguer dans 

~~ 	p 	 les bureaux 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

GRANDIOSISSIME COMMODORE VOUS PAIE FAIS RISETTE 
Argh ! Le s programmeurs de chez 
Virgin Games restent actuellement 
parmi les créateurs les plus 
géniaux sur Amstrad. Éditeur de 
Sorcery et Sorcery Il, Virgin sort en 
France (par le biais d'Ariotasoft) un 
nouveau jeu qui décoiffe vraiment 
strange p . Parti de rien comme 
un vrai zonard, vous devez ras-
sembler une vingtaine d'objets 
disséminés dans un gigantesque 
bâtiment spatial pour percer à jour 
les secrets de l'ordinateur du coin 
surnommé Strangeloop (étonnant 
non ?). Équipé comme vous l'ôtes 
(un petit peu d'air et une combi-
naison spatiale en bon état) vous 
aurez du pain sur la planche pour 
parcourir sans trop de dommages 
les dizaines de pièces bourrées de 
pièges et de mauvaises surprises. 
Si vous faites preuve d'un sens de 
l'observation de première classe, 
vous aurez peut-être la chance de 
traverser cette aventure graphique 
comme une lettre à la poste. Entià-
rement contrôlé par le joystick, 
notre héros se promène dans des 
décors fabuleusement beaux at 
variés , mettant merveilleusement 
en valeur les capacités graphiques 
de l'Amstrad. Certes, le principe 

D uNE2 L 
PROM DE 
CE CONNARD 

Avec un titre comme ça, j'ai môme 
pas besoin de vous préciser que 
c'est une initiative de Nathan, les 
champions toutes catégories de 
débilité et de nullité. Ce coup-ci. 
ils nous font un jeu encyclopédi-
que programmable avec synthèse 
de parole, apparemment sans 
échappement à gauche. Ça res-
semble aux trucs style "la dictée 
magique" , ou "J'apprends 
comme un con à répondre aux 
2600 questions nullardes que 

Je n'ai jamais aimé les chats noirs, 
passer sous les échelles, les pou-
pées transpercées d'épingles, les 
programmes en basic, ouvrir un 
parapluie dans une maison, ren-
verser du sel sur la table... Eh 
bien, imaginez-vous que ces sata-
nées maisons d'édition de softs se 
permettent encore, de nos jours, 
de publier des logiciels en basic. 
La preuve ? MCC vient de sortir 
son premier programme sur 
Apple. Comme toujours dans ces 
occasions, Le Fétiche est un jeu 
d'aventure nulles doté d'une capa-
cité A énerver le joueur rarement 
atteinte. Les concepteurs du logi-
ciel, non contents de ne pas con-
naître d'autre langage que le 

Am•.'. 

de cette catégorie de jeux n'est 
vraiment pas nouveau, mais la 
réalisation est tellement extraordi-
naire que je craque complète-
ment. Allez-y en toute sérénité , 
achetez-le, c'est un conseil amical 
de Tonton Soft ! Strsngeloop de 
Virgin Games pour Amstrad. 

RENE'? 4ic44E1.? 
ANTOINE? 

MARC? 

gAytoND?ALBERT? 

'ir+3wW3o!A,3 rig 
1~f3giV )Li 0S 

cette machine de merde me 
1:3se". Le nom des nazes qui pré-
senteront ce jeu au salon du jouet 
86 : Ordi-Nathan. Inutile de dire 
qu'on verra ce produit partout 
dans les jeux télévisés (Porte-
bonheur : "alors, tu es content 
que Patrick t'ait offert ce bel Ordi-
Nathan ? Comment non ? Mais et 
le contrat, et l'enveloppe, et la 
valise noire bourrée de biffe-
tons ?...) et dans les médias, cha-
cun sa manière de faire sa pub! 

basic, se croient obligés de faire 
de l'humour de bas étage à cha-
que commande non reconnue. 
Les comment vas-tu (yau d'poêle) 
tapent rapidement sur le système 
(nerveux et informatique), à moins 
que vous ne soyez un yogi con-
firmé ayant passé vingt ans au 
sommet de l'Anapurna IV. 

Ça. c'était pour l'aspect purement 
pratique : à l'usage ce logiciel est 
parfaitement chiant. Du côté de la 
finition, les génies ne se sont pas 
fendus d'un effort particulier, ce 
qui confirme le dicton populaire 
selon lequel, quand le graphisme 
craint, tout craint. Tiens ! A propos 
du graphisme, les images char-
gent lentement, lorsque vous 
ouvrez un tiroir il ne bouge pas 
mais le contenu vous est d'office 
versé dans l'inventaire, après avoir 
pris une valise dans l'armoire sans 
la fermer vous verrez la porte 
close... Visiblement, ces program-
meurs ont eu le mauvais goût de 
ne pas pirater les softs des 
copains pour voir comment mani-
puler une shape (l'équivalent d'un 
sprite) sur un Apple. Alors si vous 
ôtes maso (pour la lenteur géné-
rale du jeu) et que vous ne crai-
gnez rien pour les lourdeurs 
humoristiques (niveau San Anto-
nio révisé Almanach Vermot) vous 
pouvez vous attaquer au scénario 
du fétiche la joie dans l'âme, c'est 
du môme niveau : NUL I Le Féti-
the de MCC pour Apple. 

drive), sans appel : publicité 
mensongère. 

Ainsi, d'avoir suivi les indications 
obtenues lors du Sicob par 
l'importateur officiel, les reven-
deurs trop enthousiastes se 
retrouvent au bord du séjour en 
prison. En voilà de belles vacan-
ces comme un constructeur en 
offre rarement à ses distributeurs. 
Merci Monsieur Commodore 
France! 

C'est en Angleterre que Microsoft 
a décidé de s'attaquer au marché 
des écoles en commercialisant 
pour cela MS Logo, un Logo sur 
Macintosh. Sur Mac ? Eh oui, faut 
savoir que chez nos voisins 
albions, le Mac est aussi implanté 
dans les écoles que les bécanes 
en provenance d'Acorn (BBC et 
autres), ce qui n'est pas peu dire. 
Il faut croire que les Britiches ont 
suffisamment de blé pour payer 
des Mac à leurs morpions vu que 
chez nous, on est obligé de bouf-
fer du Thomson qui coûte que 
pouic mais qui enseigne absoliu-
teli flossing ! 
Ce Logo se présente comme les 
autres softs sur Mac, c'est-à-dire 
des fenêtres, des icônes et des 
graphismes d'enfer. Conclusion : 
Microsoft bouffe à tous les 
rateliers ! 	' 

Autrement dit : souris à la dame. 
Pourquoi ? Parce qu'elle te pro-
pose une souris pour ton Amstrad. 
Ça faisait un bon moment qu'on 
en parlait, mais on ne l'avait pas 
encore sérieusement testée. 
L'erreur est réparée, nous nous 
sommes longuement penchés sur 
son cas. 

Cette souris vous est livrée pour 
la modique somme de 690 balles 
dans une boite comprenant une 
doc et une cassette. Un petit 
bidouillage de câbles plus ou 
moins rustique accompagne la 
bête. Une fois branchée, vous ne 
pouvez rien faire. la souris se con-
trble à partir d'un petit programme 
que vous devez charger avant 
n'importe quelle manipulation. 
L'ignoble animal comporte trois 
boutons sur sa face supérieure. 
Malheureusement, ces trois bou-
tons sont suffisamment ringards 
pour faire en sorte que vous soyez 
tout à fait incapable de savoir si 
vous avez bien appuyé dessus. 
Pour tout de suite voir si ça mar-
che, on s'est tranquillos chargé 
AMX Art, le soft censé être une 
copie conforme de Mac Paint et 
autres Gem Draw. Conclusion : je 
me vois mal en train de jouer les 
pros avec un merdiciel de cette 
classe. Quand on s'est amusé 
avec un ST ou un Mac, ça fait un 
peu nul de se retrouver devant un 
Amstrad. Bon, on l'excuse, c'est 
un vieux 8 bits, lent, et tout et tout, 
donc, on pardonne un peu. 
La souris se déplace très mal sur 
certaines surfaces, autant dire que 
si vous ne mettez pas de papier de 
verre en dessous, elle glisse mais 

Eh les mecs ! Vous avez acheté 
une config Apple l/c pour votre 
Noël ? Alors vous avez dû décou-
vrir le fantastique Mouse Desk de 
Version Soft. Ce logiciel fait res-
sembler votre vulgaire Apple // à 
un Mac. Ça, c'est de la révolution 
dans la présentation, mais si l'on 
se penche sur In côté Tati ue de 
Mouse D 

i 

r 

\ 
w(; 

T 

on dbcouvro 
un utilitaire inté-

ressant essentiellement lorsque 
l'on dispose du Profile (le disque 
dur d'Apple). Dans ce cas-là, vous 
pouvez bidouiller avec la majorité 
des programmes que vous utilisez 

Finalement, nous n'aurons pas la 
joie de voir le CNIT se refaire une 
beauté. Malgré le niveau mirifique 
(57 millions de francs) de l'offre 
d'achat proposée par la SARI, 
ACCOR et la Société Générale, 
les actuels propriétaires du CNIT 
(entre autres les organisateurs du 
Sicob) ont dit Nlet 1 Il n'y aura 
donc pas d'hôtel dans le CNIT, et 
nous devrons encore nous taper 
les doux éditions annuollos du 
salon do la micro dans co bâtiment 
vieillot. Vivement qu'Infomart se 
construise, nous pourrons assister 
9 des prises de bec sans précé-
dent autour de la micro à la 
Défense. 

ne roule pas, ce qui est relative-
ment gênant. 
Sur la cassette. vous avez aussi 
droit à un éditeur d'icônes lui aussi 
assez naze. 
L'extension du basic permettant 
de commander la souris à partir de 
vos programmes est, euh... elle 
est... étrange. A vrai dire. il nous 
a bien fallu une journée entière 
pour comprendre la doc bourrée 
de coquilles, fautes d'orthographe 
et autres erreurs évidentes. Le 
problème, c'est quand les erreurs 
sont dans les listings à taper. Ça 
rend l'essai du matos beaucoup 
plus corsé, mais sa critique assez 
massacrante. Toutefois, une iné-
vitable question se pose. combien 
de logiciels sortiront-ils avec 
l'option souris d'origine ? Proba-
blement très peu. Donc, si vous 
vous en payez une, vous ne pour-
rez vous en servir que dans vos 
propres programmes. A vous de 
voir 
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couramment en plaçant dans la 
carte langage les boots de ces 
logiciels, ainsi les temps de char-
gement diminuent à la vitesse 
grand V. Seul reproche à formu-
ler sur ce soft : la majorité des dis-
quettes mises dans le commerce 
chargent 	 -y 

__--- 

.. . - J 	une ou deux 
fois of refusent ensuite de fonc-
tionner (de mauvaises langues 
parlent de 80% de retour à la mai-
son mère). Un beau joujou. parfai-
tement rigolo et inutile si vous 
n'avez qu'un ou deux drives. 
Mouse Desk de Version Soft pour 
Apple Il e ou //c. 
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Jack 	Tramiel 	dit 	Tra-tra 	vient 	 ,, 
d'annoncer un Atari 520ST spécial 	6 
pour les grandes surfaces. La bête 	f'

. 
'U_) 

possédera une interface aux nor- 
mes américaines de télévision de 
façon à pouvoir se brancher sur  
une télé normale. Le tout sera 
donc vendu sans moniteur pour  
399 dollars, soit à peu près 4000 
balles. Le 1040 ST qui est censé 
être un 520 à un Mo, sera quant 
9 lui commercialisé pour 899 dol- 
lars avec moniteur monochrome. 	 ~+ 
Je me demanderai toujours pour- 
quoi on a tant l'impression de pas- 	 °QO 
ser pour des éternels arnaqués,  
nous les Français I 

$?LE ET L OLF 

Les programmeurs de Konami ne 
manquent pas de flair lorsqu'il 
s'agit de choisir un partenaire pour 
réaliser une adaptation d'un de 
leurs logiciels. C'est Imagine qui 
s'est chargé de produire. sur Ams-
trad, le hit Ye Ar Kung-Fu. Le 
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Vous connaissez le Spectrum et 
vous connaissez le Commodore 
64. Comme vous le savez, il est 
évident que les images obtenues 
sur l'écran d'un C64 sont presque 
toujours d'une meilleure qualité 
graphique que sur le Spectrum. 
Plus de couleur, meilleure finesse, 
etc. Profitant de cet état de fait, 
certains éditeurs sans reproches 
n'ont pas hésité à mettre systéma- 7 
tiquément sur leurs pubs des ima-
ges prises à partir d'un C64 mémo 
quand la pub ne concerne qu'un ", 
produit Spectrum. Donc, soyez de 
plus en plus vigilants en consul-
tant les pubs des éditeurs. Ah oui, boycotter tous ceux que vous 
c'est évident : n'oubliez pas de prendriez sur le fait I 

OÙ SONT  LES 
HOOLIGANS ? 

ÉDITION 
L1TAIRE 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

KATOUKACÉ 

Deux nouveaux Ar,.sc't vendus 99 
francs pièce. C'est-y cher ou c'est-
y pas cher ? Dans la conjoncture 
actuelle, on pourrait penser que 
ces deux softs sont franchement 
donnés,mais après avoir bien con-
sidéré les éléments rachitiques de 
ta situasse maugréante, on peut 
aussi bien penser que ça reste 
beaucoup trop cher pour ce que 
c'est. Mais qu'est-ce ? 
Le Voyage Fantastique (d'après le 
bouquin et le film du même nom) 
se déroule à l'intérieur d'un mec 
dont vous voyez le profil sur la 
droite de l'écran. De l'autre coté, 
vous voyez une partie de l'endroit 

Ça aura mis deux semaines, mais 
les PTT auront répondu à ma 
demande. J'en connais qui vont se 
réjouir de ce qui suit. L'objet de ma 
gueulante était : les possesseurs de 
micro-serveurs doivent-ils déclarer 
quelque chose à quelqu'un? 
En effet, un certain nombre de 
rumeurs étaient venues jeter le 
doute et une vérification s'imposait. 
Conclusion : aucune déclaration 
spéciale n'est nécessaire. Un 
abonné utilisant sa ligne avec un 
serveur est un abonné comme un 

autre. Sa communication est tout à 
fait normale. Pas de quoi gueuler, 
alors ? Bon non 1 Du moins, c'est ce 
que nous ont déclaré les PTT, bien 
connus pour leur fourberie et leur 
perversité. 
Le courrier afflue ces temps-ci, con-
tinuez, c'est bien, ça me branche un 
max de répondre à vos nombreuses 
lettres. Ce coup-ci, c'est Jacques 
Biressi qui me demande de lui indi-
quer des marques de micros "avec 
interface minitel' . Mais qu'est-ce 
qu'une interface minitel ? La voilà 
la grande question 1 
Déconnez pas les mecs. Une inter-
face minitel, ça ne veut rien dire. Si 
vous avez un micro vous avez selon 
la marque plusieurs possibilités 
pour vous connecter aux micro-
serveurs ou 9 Transpac . Soit, vous 
avez un modem fonctionnant en 
1200/75 (vitesse d'émission et de 
réception du modem, standard 
vidéotex français) et vous pouvez le 
faire tourner sur votre bécane sans 
problème. Si vous avez un Oric, Sin-
clair, Amstrad, Apple ou Commo-
dore, un DTL fera l'affaire (contac-
tez Digitelec 9 Mérignac). Si vous 

où vous Ates, un bras , la bouche, 
les reins ou encore les c..., enfin 
les testicules quoi. C'est sympa, 
pas vraiment très recherché mais 
sympa. 
Le Resquilleur est bien mieux pré-
senté. Il s'agit de faire rouler des 
tonneaux dans des cases. Ça 
parait con, mais c'est bien fait, 
amusant, énervant à souhait, bref, 
autant que son prédécesseur. 
Qu'en conclus-je ? Que Amsoft a 
des jaquettes nulles et des softs 
moyens 1 
Le Voyage Fantastique et Le 
Resquilleur d'Amsoft pour 
Amstrad. 

avez un Apple, vous avez aussi 
l'alternative de la carte Apple-Tell 
commercialisée par Hello Informa-
tique, mais qui coùte plus cher. Si 
vous ne voulez pas raquer plus de 
1500 balles, vous pouvez retourner 
le modem de votre minitel de façon 
à pouvoir vous en servir comme 
d'un périphérique normal. Pour 
cela, Loriciels a commercialisé Lori-
tel (Oric, Thomson et bientôt toutes 
les autres bécanes du marché), là 
aussi, renseignez-vous chez 
Logiciels. 

trat, le dernier né des laboratoires
Oric dont on vous a parlé il y a deux 
numéros. Cette bécane vous permet 
de retourner le minitel mais possède 
en plus, intégré au basic, tout ce qui 
est vécéssaige pour faire un micro-
serveur et donc rejoindre l'Amisery 
(Association des Micro-Serveurs). 
Relisez donc l'HHHHebdo d'il y a 
deux semaines. 
Une autre solution consisterait à 
mettre un minitel dans votre carbu-
rateur à coulisse de scrongnou 
gnou, mais je doute que le simula-
teur de scrignotron arrive A tourner 
suffisamment vite pour délivrer la 
puissance maximale nécessaire à la 
spacio-zigounette. 
Les micro-serveurs nouveaux se 
font rares ces temps-ci, sans doute 
à cause de ces fameuses rumours 
selon lesquelles les PTT les taxe-
raient. Ces rumeurs sont démenties, 
au boulot I 
Les numéros à la con de la 
semaine: 159000331, 191040073 
30 et TSO , 17502071010. 

Apple entre dans la compétition 
dite de "la même bécane, plus 
512 Ko de Ram". En effet, ils vont 

Q VOs MASES... pRÊT.. 

Je trouve tout à fait ridicule de faire 
un logiciel de foot. C'est pas amu-
sent, c'est jamais réussi et ça 
craint toujours un max. D'ailleurs, 
Ie football, entre nous... M'onfin, 
Loriciels a sans doute voulu bien 
faire en concevant FOOT sur Ams- 

annoncer à leur convention 
annuelle aux Etats-Unis le Mac 
Plus, qui contient 1 méfia de Ram 
et un drive 3" 1/2 double face de 
800 Ko, ainsi que le kit de mise à 
niveau pour les pauvres posses-
seurs de Mac tout court et de Fat 
Mac. Il semble qu'ils soient aussi 
prêts à annoncer la naissance de 
Carla en octobre, qui est toujours 
la même bécane mais avec 4 
mégas de Ram et un disque dur 
intégré. 
On ne sait pas s'ils projettent de 
créer un Albert (Mac avec 20 
Méfias de Ram), un Georges (le 
même avec 40 mégas) et un Léon 
(avec mille milliards de mégas). 

bref, c'est légèrement  chiant. 
Marius Trésor a apposé sa signa-
ture sur le logiciel. Dites donc, Tré-
sor chez Loriciols, Platini chez 
Thomson, vous no vous foutez pas 
un pou de notre gueule ? Vous ne 
pourriez pas prendre dos mecs un 
pou plus on rapport avec 
l'informatique 7 
Quoi qu'il on soit, los Hooligans of 
autres Tiffosis no sont pas simu-
lés. Dommage, ça aurait donné un 
pou d'animation à ce logiciel. Foot 
de Loriciols pour Amstrad. 

Mieux Programmer Sur Amstrad 
est le petit dernier des bouquins 
de Soracom et du sieur Michel 
Archambault. Pour une fois que 
quelqu'un sort un bouquin qui  
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Décidément, l'éthique dos édi-
teurs de logiciels est vraiment par-
ticulièrement élastique. Quel que 
soit le produit ou sa qualité, s'il 
peut potentiellement rapporter 

S1AUŒR,ATT,ACK 
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quelques deniers, los maisons 
d'édition plongent. Ainsi AgiciasctI 
s'est cru obligee d'éditer doux 
sombres sous-mordes sous pré-
texte quo l'une avait été program-
méo par Andromeda (le botte con-
coptrico d'Eurôka, do Chinese 
Juggler ou de Scarabous) of quo 
l'autre avait une superbe page 
écran. Allez, petits Français, no 
vous laissez pas avoir par dos hor-
rours pareilles I 

SAUCER Attack présente une vue 
de Washington absolument fan- 

principe. vous le connaissez : une 
série de combats singuliers vous 
est proposée. contre des adversai-
res de plus en plus puissamment 
armés (nun-chaku, fléau..). Votre 
but est de remporter suffisamment 
de victoires pour libérer un temple 
et une montagne sacrée de tous 
les infâmes personnages qui les 
occupent. Le graphisme• dans 
cette version, surpasse largement 
tout ce que l'on a pu voir sur MSX 
ainsi que la majorité des program-
mes d'arcade sur Amstrad. Bien 
que les sprites n'existent pas sur 
ce micro, les uerscnHaqas se 
passent l'un devant l'autre sans le 
moindre problème, comme dans 
un film. La sonorisation a été réa-
usée dans un style japoniaisant 
agréable et entravant, bien qu'elle 
n'ait pas l'ampleur de l'original de 
Konami. Enfin un logiciel de karaté 
varié, tant par les adversaires que 
par les paysages. A acquérir impé-
rativement si vous aimez la casta-
gne la plus dingue et la plus dure. 
Ye AR Kung-Fu d'imagine pour 
Amstrad. 

cause de basic sans reprendre le 
manuel et sans avoir la grosse 
tète, ça fait plaisir. Dès le troisième 
page vous Ates averti que le bou-
quin est destiné à ceux qui consi-
dèrent la micro comme un loisir et 
un jeu intellectuel, donc les forts 
en thème et les "jeunes créateurs 
de logiciels qui voudraient bien 
créer une société à seize ans 
parce que l'informatique, c'est un 
métier et mon compte en banque 
a 6 chiffres" sont priés de se pré-
senter au guichet d'à côté, merci. 
Pour 85 balles, vous avez droit à 
des petites astuces tout à fait 
sympathiques, des vannes mar-
rantes et de quoi mettre en prati-
que ce qu'on vous a déjà radoté 
dans le manuel. Grosso modo, 
c'est un bon investissement 
réservé toutefois aux débutants. 

tastiquo (on dirait uno image 
numérisée), mais le jeu ne vaut 
pas tripette : descendre des sou-
coupes au coup par coup, sans on 
rater une seule. Comble do la 
honte pour Ariola, le programme 
est buggé et mémo en tirant on 
plein dans le mille, le soucoupe 
n'explose pas forcément. Bug 
BLITZ rappelle des programmes 
commercialisés il y a doux ou trois 
ans : balade dans un souterrain à 
flinguer tout co qui traîne à le 
recherche de carburant et dos hor-
ribles aliens qui ont pî696 do long 
on large ce tunnel sinistre (gra-
phismo et sons nuls). Mise à part 
le nullité crasse de ces softs, il n'y 
a non à en dire, alors salut I Bug 
Blitz  et Saucer Attack d'Ariolasott 
pour Commodore. 

pas encore de micro, vous pouvez 
projeter de vous acheter un Télés- 

OH LES PETITS 
COQUINS! 
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trad. Disponible sur disquette, ce 
soft vous permettra de vous écla-
ter la tète sur un joystick qui sem-
ble chômer un peu par rapport au 
joueur que vous dirigez. Vous pou-
vez jouer contre l'ordinateur ou 
contre votre frère où votre papa, 
vous avez le choix des maillots et 
le pays de votre équipe. Jusque là, 
rien à redire. C'est quand le jeu 
commence que ça devient crai-
gnos. Le scrolling est un pou lent, 
les joueurs courent n'importe com-
ment, celui qui a la balle n'est 
jamais celui que vous voudriez, 
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LE HAVRE BOUGE 
Surtout le centre X2000 du Havre 	 ~I 
qui organise une "Foire aux ' 	

GAME j) puces" le samedi 22 mars de  
à 19H et le 23 de 10 à 19H . La 	 Njt3

ÿ

r 	 1~ manifestation se déroulera à la 
M J.0 et au Centre X2000 du 
Havre, Vous pourrez y vendre et L___1[ 
échanger des softs et y voir du ✓ I; 
matos provenant de tous horizons.  

LA PEAU DES 
FESSES 

TOUT CHAUD 
TOUT BEAU 

La société Electric Dreams devrait versions Commodore et Amstrad 
lancer sur le marché dans le cou- 	arrivent, pour les autres, patientez 
rant du mois un nouveau logiciel encore quelques semaines. 
tiré d'une aventure cinématogra- 
phique : Back To The Future. 	 PA PA Pour ceux qui n'auraient pas 
reconnu le titre, il s'agit de Retour 	A - 
vers le Futur. L'action se déroule  
essentiellement dans les années 
50, dans différents endroits impor- 
tants du film : la salle de danse, le  
bar et la rue. Combinant arcade et 
aventure, ce soft comporte le pre-  
mier baiser à l'écran entre les 

 deux personnages principaux. Les 

GROSSE 
.. Ti 

Elite, propriétaire de la licence 
d'exploitation pour trois ans, 
attend de voir les micros 128 Ko 
s'implanter correctement sur le 
marché pour ressortir ce jeu des 
cartons où il vient d'aboutir. Wait 
and see, comme on dit chez les 
Anglais. 
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meurs se sont retrouvés à la tête 	 `~ 
de quelques malheureux octets 
pour terminer le jeu. Du coup, 

Vous avez dû baver méchamment 
sur l'HHHHebdo en voyant que 
l'être le plus débile de tous les 
dessins animés télévisuels, 
Scooby Doo, allait obtenir un droit 
de cité dans un logiciel pour Spec-
trum, Commodore et Amstrad. 
Elite, qui développait ce person-
nage depuis le mois de Juin grâce 
à une équipe de huit program-
meurs, vient d'abandonner le pro-
jet au moins temporairement. 
Après avoir créé des animations 
hors du commun, les program- 

C'est nouveau, ça vient de sortir 

Electronic Arts ne se sent plus de 
joie : après avoir édité les logiciels 
de bon nombre d'auteurs indépen-
dants. les voilà qui se mettent à 
distribuer les créations d'autres 
boites de softs. Le seul détail qui 
leur a échappé, c'est qu'en multi-
pliant le nombre des intermédiai-
res. les produits arrivent sur le 
marché à des prix défiant toute 
concurrence. Ainsi Masbius d'Ori-
gin System se vend près de 700 
francs en France : de quoi faire 
frémir tous vos porte-feuilles à 
l'unisson. Malgré ce handicap dra-
matique, je ne peux m'empêcher 
de vous encourager à acheter et 
découvrir cette merveille de jeu 
d'aventure pour Apple. 

Votre maître, le sage Moabius, 
vient de se faire dérober un objet 
d'un grand pouvoir magique : The 
Orb of Celestial Harmony. Sans 
lui, Moebius voit la fin du monde 
approcher à grands pas : car l'hor-
rible Warlord veut s'en servir pour 
acquérir un pouvoir absolu et des-
potique sur l'univers. Après un 
entraînement sévère, où vous 
développez vos capacités de corn-
bat à mains nues et à l'épée tout 
autant que vos capacités de con-
trôle mental (vous n'avez pas 
besoin de dormir et vous vous pro-
menez jour et nuit), vous partez à 
l'assaut du premier des quatre 
continents sous la domination de 
Warlord. Votre tâche ne se limite 
pas à récupérer l'Orb (séparée en 
ses quatre éléments fondamen-
taux : terre, ai(, feu, eau) mais 
aussi à délivrer les autochtones de 
la férule du tyran. 

Entièrement graphique, ce logiciel 
offre des séquences à l'animation 
extraordinaire lors des combats. 

Une étude menée en Angleterre 
par la société MORT, pour le 
compte d'Enterprise, donne des 
résultats surprenant quant au phé-
nomène du piratage et de la copie 
illégale de logiciels. En effet, 
d'après cette enquête, 46% des 
jeunes de moins de 18 ans fabri-
quent de la copie de logiciel. Ce 
n'est rien encore à côté des 91 % 
qui estiment que ta copie pirate est 
la seule méthode valable pour se 
procurer des softs. Du coup, pani-
que chez les éditeurs : nous som-
mes au bord de la faillite et gnan-
gnangnan... Eh les mecs, vous 
planez ! Si seulement un quart des 
jeunes trouve normal de se procu-
rer les softs en pirate, ça signifie 
qu'il reste plus de 70% de mecs 
prêts a claquer des fortunes pour 
acheter les produits que vous édi-
tez. Alors du calme ! C'est mignon 
le piratage et c'est ce qui permet 

Intel vient d'annoncer son micro-
processeur 32 bits, le Z8000. 
Qu'est-ce que c'est ? Le môme 
que votre vieux Z80 mais avec 
deux zéros de plus ! Non, je 
déconne, la bête est destinée aux 
traitements de signaux et aux 
applications militaires et graphi-
ques. Tout le monde rigole et 
s'amuse quand il apprend que ce 
monstre ne tourne qu'à 10 MHz 
alors quo le 80286 d'Intel va 

Les décors rappellent ceux de la 
série Ultima de Lord British, bien 
qu'à une échelle de représentation 
différente. Toutes les commandes 
dont vous disposez sont prépro-
grammées sur une touche : 
l'apprentissage dure ainsi moins 
d'une heure. Les paysans que 
vous rencontrez s'effraient d'un 
rien (votre épée par exemple) mais 
sont prêts à vous suivre pour la 
bonne cause. Si vous découvrez 
les composants appropriés, vous 
pourrez apprendre quelques sorts 
magiques puissants de votre mai-
tre. Une véritable initiation au res-
pect de la vie et de l'équilibre des 
forces naturelles ! Allez, faites un 
effort et essayez quand même de 
convaincre vos parents de vous 
l'offrir : les quatre faces de dis-
quettes pleines à ras-bord vous 
réservent des surprises comme 
vous n'en avez jamais vues sur 
votre micro. Moeblus d'Origin 
Systems pour Apple /I (64 Ko 
minimum). 
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9 nos petits jeunes de devenir de 
super programmeurs capables de 
faire éditer leur jeu un jour ou 
l'autre. A bon entendeur, salut ! 
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jusqu'à 14 et quo lo MC68020 cul• 
mine à 16,7 MHz. IIs font vraiment 
n'importe quoi ! 

VOTRE MICRO 
EST DANGEREUX! 

Suite de la page 1 

ce pendant aussi longtemps. 
Conclusion : faire souvent de 
petites pauses plutôt qu'une 
seule grande, pour garder un 
taux d efficacité suffisant. 

...PAS LA QUAND... 

Un secteur auquel on ne pense 
pas : l'ergonomie des logiciels. 
L'ergonomie, c'est la faculté de 
s'adapter aux conditions de 
travail. 
Des informations qui défilent 
trop rapidement sur un écran 
sont facteurs de stress. De 
môme, une attente trop longue 
(lorsque vous tapez sur une tou-
che et que le logiciel vous 
répond :  Veuillez patienter..." 
sans vous dire combien de 
temps ni où il en est... Compris, 
les programmeurs en herbe ?) 
peut provoquer le stress. 
La structuration de l'information 
est importante. Par exemple, 
lorsqu'on a le choix, il vaut 
mieux utiliser des symboles que 
des textes, car les symboles 
sont plus aisément compréhen-
sibles, et fatiguent moins le 
système nerveux... Du coup, le 
Mac, l'Atari 520 ST, l'Apricot et 
l'Amiga, se retrouvent dans I e 
rang des bons ordinateurs 
puisqu'ils utilisent les icônes. 
C'est donc une pratique qui va 
tendre à se généraliser. Vous 
voyez ? La médecine, ça peut 
servir ! 

De même, les couleurs sont 
importantes. Il y a deux ans, une 
polémique s'était installée entre 
différents constructeurs de 

moniteurs monochromes : quel 
est le mieux, moniteur noir et 
vert ou noir et ambre ? Querelle 
vaine : ils sont aussi bons l'un 
que l'autre, car l'orange et le 
vert se situent tous deux dans 
le centre du spectre de vision et 
ne sollicitent pas les muscles 
cilaires. Mais lorsqu'il voit du 
bleu, l'ceil est obligé de faire le 
point en avant de la rétine, et 
lorsqu'il voit du rouge, en 
arrière. D'où une fatigue des 
muscles. D'où généralement un 
désintérêt pour le logiciel.:. 
Avouez-le : vous n'auriez jamais 
pensé qu'on puisse envisager la 

...VOUS AUREZ BESOIN 
D'EUX 

On revient un instant à l'éclai-
rage. Le syndicat FO se bat 
pour faire entrer en vigueur une 
législation sur les conditions de 
travail sur écran. Selon ce 
syndicat, et d'après les travaux 
de l'INRS, il faut que : 
- celui qui travaille sur un écran 
ne soit pas face à une fenêtre 
à cause du contraste entre 
l'écran et l'intensité lumineuse 
de l'extérieur (effectivement, si 
un écran dégage quelques can-
délas au mètre carré, une 
lumière de jour normale dégage 
50.000 candélas au mètre carré, 
d'où fatigue accrue). 
- qu'il ne soit pas non plus dos 

En avant-première et juste pour 
vous faire frémir devant vos cla-
viers, Micro Application vous pré-
sente ses deux nouveaux utilitai-
res pour Amstrad. tous deux 
dédiés au graphisme. Space 
Moving comporte tous les avan-
tages d'un éditeur de volumes 
(représentation en fil de fer) 
accompagné d'un manipulateur 
des sus-dits volumes. Ce logiciel 
permet ta création d'une séquence 
animée en trois dimensions réuti- 

lisable dans un programme Basic 
ou machine. Un bon plan pour les 
programmeurs quoi. 

à la fenêtre à cause des reflets 
sur l'écran. 
- que les fenêtres soient mas-
quées par des stores à lamelles 
horizontales Placés à l'intérieur 
des vitres. Stores, parce que 
cela permet de filtrer la lumière, 
à lamelles parce que cela per-
met de l'orienter, horizontales 
parce qu'on peut l'orienter vers 
le plafond, qui du coup doit être 
peint d'une couleur lumineuse, 
et à l'intérieur pour éviter les 
reflets des vitres. Ah mais ! 
que la couleur des murs soit en 

dégradé, partant du plus clair en 
haut au plus foncé en bas. 

LE PLAN-GAG 

Dans le tas, personne ne sem-
ble avoir pensé à un tout petit 
détail : il n'y a pas quo des adul-
tes qui se servent d ordinateurs. 
II y a aussi dos enfants, non 
seulement ceux qui ont un 
micro à la maison, mais aussi 

Super Paint, comme son nom 
l'indique, servira à tous les artis-
tes en herbe qui ne supportent pas 
le contact d'un crayon et d'un 
papier. Entièrement dirigé par le 
joystick ou la souris, le soft offre 
toutes les commandes que l'on 
s'attend à trouver habituellement 
sur un Mac : menus déroutants, 
commandes couper, coller, 
zoom... La qualité de réalisation 
est inégalée sur ce micro, tout 
comme la présentation. Vous tra-
vaillez sur une feuille de format 
29.7 centimètres sur 42, et pouvez 
manipuler texte et dessin à volonté 
(symétries, images miroir...). Un 
bijou comme on en voit rarement. 
Super Paint et Space Moving de 
Micro Application pour Amstrad. 

_..o.aoao i 

ceux qui bénéficient du Plan 
Informatique pour Tous. Et eux, 
ils peuvent crever la gueule 
ouverte : nul ne sait si les trou-
bles gênants pour les adultes 
deviennent graves pour des 
enfants, ou s ils peuvent, en se 
révélant beaucoup plus tôt, 
devenir irréversibles. Il serait 
temps de se pencher sur leur 
sort, ne serait-ce qu'en équipant 
tous les moniteurs du Plan de 
dalles anti-reflets. Certes, c'est 

P
lus cher, et pour payer les dal-

es, on devra faire des coupes 
sombres dans le nombre de 
micros. Du coup, on n'aura plus 
que 97.781 micros au lieu de 
10 0.000, mais on pourrait sacri-
fier le plaisir du chiffre rond à la 
sécurité des enfants, au lieu de 
caracoler sur un Plan à la con 
dont on n'est sûr ni des tenants 
ni des aboutissants. 
Et demandez à votre kinésithé-
rapeute habituel ce qu'il pense 
de la pose de votre môme 
devant son clavier. Il va se frot-
ter les mains : c'est un futur 
client. 

NE TOUCHEZ PLUS A VOTRE 
MICRO, IL MORD l 

Voilà où on en est. Les recher-
ches se poursuivent dans tous 
les pays, mais les résultats déjà 
obtenus sont suffisamment élo-
quents : on connaît très mal les 
risques du travail sur écran. 
Récemment, une brochure à 
usage interne éditée par les 
PTT qualifiait ce travail de "tra-
vail à haut risque". Sans provo-
quer directement dos troubles 
graves, il pe ut causer l'anxiété, 
Fa nervosité, le stress, des trou-
bles nouro-psychiques, digos-
tifs, dos ballonnements, des 
constipations, la diarrhée et des 
troubles du sommeil. Rien que 
a. Sans compter les maux dûs 
la posture que l'on adopte 

pour tapoter sur son clavier : qui 
d'entre nous n'a pas ou mal à 
la nuque ou dans le dos ? Qui 
s'achètera Ie fauteuil ad hoc, 
qui permet d'avoir les avant-
bras à l'horizontale, avec un 
angle dos bras supérieur 9 90e, 
avec un dossier réglable, à 60 
cm du poste do travail ? 
A la semaine prochaine, bande 
de morts on puissance. 
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ÇA DÉCOIFFE 
PRESQUE 

Infirmière HHHHEBDO : ''Et celui-la, il est complètement mort". 

programmation d'un soft sous Certes, si toutes ces revendica- 
cet angle ! 	 tions peuvent être utiles dans 
r-- 	 — 	les cas extrêmes où des pools 

d'opératrices de saisies travail-
lent 15 heures par jour, on doute 
qu'elles soient nécessaires pour 
des petits programmeurs qui 
travaillent chez eux à temps 
perdu. Seule la position par rap-
port à la fenêtre est à retenir. 
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Après les frasques de la semaine dernière, me voici 
bien incapable de penser A autre chose qu'à des deu-
lignes de tranchée. Toujours aussi irrégulière et aléa-
toire. votre production nous réserve toujours autant 
d'agréables surprises que nous nous faisons une joie 
de partager. A vos claviers 1 

Thierry BENCHETRIT vous offre une inversion vidéo 
qui déménage un maximum. 

Listing Canon 

t As="IIB©80Eo53261C2l261Cn5t6003EI30le0 
02CD2FC301IC2BFE7820F71Eee1470FE2020DF" 
2 As•As+"C9":FORI-0T036:POKEI+7168,Nf1L(" 
agi+ °+ri1Ds(AS, t*2+1,2)):NEXT 

Entrez en mode direct : 
CLEAR100 :STARTS = "POKE154,0 :POKE155,&H 
IC.. + CHR$(13) :RUN. Éteignez votre micro par OFF1 
et rallumez-le. Désormais. l'inversion sera comman-
dée par PAINT. 

• • • • • • • • 

Olivier AZEAU aime les aventures aquatiques. II vous 
en propose une particulièrement rigolote. 

Listing Thomson 

:~EHR..s:CEFGRfcai_3c.1:.16.31.3.h~.n4 
.i~:C'EFGRf(1>=224,248.2254,254,240,24.6.8: 
,,,,EFGR$'2)=14,248,246,254,24£,16.224.0:DE 
wf(3)=0,24.57,191.57,24,0,9:A$(0)=' "+ 
,'.t(8+RS(1):SI)=' '+GR$.0)+GRS(2):8= 
=:_CREEN.7.7:C$=" ':F0RJ=1T021:L0CATE8 
-.0 
CLS:PRINTJ:FOQK=+3TOJ$9:PSET<RND*39+9,R 

4C'024'-LRS(3).1 	FORA=0T037: CDL 0R4:LO 
CATER.B:PRtNTAS(I):L OCT EA, B-I:PR.INTC$:L 
O:ATER,B+I:PRINTCS:S=STICK(e):6=B+(S=IAN 
C-E - :'•-(S=SANDS:.22)::FPOINT(A$8+28,8*8+4) 
:THENRLAY"L15RE°:I=1-I:NEXTA,J:C_LS:PR.I 

'J T ° -BAGNE' " 

......... 

Raymond GAYTE revient dans la rubrique grâce à son 
afficheur fou. Matez un pou l'ambiance du résultat. 

Listing Commodore 

1 DRTA162,0, 142,32,2338, 142,3:3,2-98, 
232,224,4.208.245,76,9,16PRINT"7" 

2 FORT=1T016:RERDG:POKE4095+T,9:NE 
XT;PRINT" 	 "TAB(14)"HEBD 
OGICIEL":SYS4096 

••••••••• 

C'est Frédéric CHAUNIER qui rigole et ramasse les 
deux softs en jeu cette semaine. Essayez, en vous 
déplaçant avec les touches de 1 à 8,de passer sur 
toutes les cases de l'échiquier avec un déplacement 
de cavalier. 

Listing Apple 

.45Q : HQ!E : DIP C(: 1,11),D(t1,11): HCOLDR= 
3: FOR : = 0 TO 7: READ X(1 + 1),Y(1 + 
1):E = NOT E: FOR U = E TO 7 STEP 2:0 
(U + 2,! + 2) = !: FOR Z = 1 1 20 TO I 
I 20 • I9: HPLOT U; 35,1 TOU • 35+ 

34,1: NEXT ,,U,I: HPLOT 0,C TO 279,0 TO 
279,1`9 TO 3,159 TO 0,0: DATA 1,-2,2,-  
I,2,1,1,2,-I,2,-2,1,-2,-1,-1,-2 

2 C (X • 2,1  • 2) = 1:14 = NOT D(X • 2,Y  + 
2): FOR X = 0 TO 1:4 = NOT M: HCOLOR-
t113: FORD=Y • 20 + 7TOY • 20 
I4: HPC X 1 35 + I3,U TO X + 35 + 22 
,W: NEXT J,K: SET D:U = X • X(D):1 = Y 
• `'(0):F = NUI C(9 • 2,I + 2) _ (U ) 
- ! ANDD < 9 AND I > - 1 ANO ! ( 8) 

:X = X + X(D) + F:Y = Y + Y(D) •F: GOTO 
2: R91 

:,213,4,5,64E1 8 

......... 

Allez, ne vous endormez pas trop vite et à la semaine 
prochaine. 

i , ; , 	, 	•, 

Li __ 

• Ij I 
ÎI l 

I 	~ 	 t 

FNRE PRINT orb ec
. 	Vp~(SSEU-E 6oTo 

D ULIGNE 
MAGINOT 

PV TTC 
- 521)5T _ - 

SYST.ATAIII520ST 8888 
!)DIVE: 51314 720K ?.600 
t:OULE:UR VISION 2 3 400 
CUIILEUH ATARI TEI. 
I1ISO. 3.5' 135TPI 230 
[)ISO. 3.5' FUJI 290 
IF1PR POLARIS 100 2750 
Ih1PH. CANON IGOCP 3950 
CABLE PEOI TEL ST 350 
CABLE PEFIITEL ST 290 

SOFTS 
Computer 3 

LANDS OF HAVOC 368 
DEGAS 980 
HIPPO ALMANAC 690 
HIPPO DISK UTII. 890 
HIPPO RAM DISK 690 3, rue Papillon - 75009 Paris 
HIPPO SPELL 690 
HIPPO BACKGAMMON 740 
UI.TIMA II 713 
KING OUEST II 652 
FARENHEIT 644 
PERRY MASON 644 
TREASURE ISLAND 575 
HOMEWORK MATH 644 Tél. 45.23.51.15 
AMAZON 644 
NINE PRINCES AMB 644 
RHYTHM 570 
ZORK I 490 
ZORK II 490 
ZORK !11 .190 
WISHBRINGER 490 
SEASTALKER 490 
WITNESS 490 
ENCHANTER 490 
HITCHICKER'S GUI 490 
PLANETFALL 490 

490 
- - - - - - - - - 

CUTTROATS BON DE COi'1MANDE 
SUSPECT 490 

NOMI :__ 	_- 	._ - SORCERER 490 
A MIND FOREVER V 490 
INFIDEL 490 PRÉ;NO 1: 

DEADLINE 490 ( 	ADRESSE : 
SPELLBREAKEB 490 
STARCROSS 490 
SUSPENDED 490  CODE POSTAI, 
BIORYTHMES 390 1  
ZOOMRACKS 990 TELEPHONE:--_ 	 --~----  I 
DELTA PATROL 570 RFC.LEN1ENT PAR C.C.P.: 
MONKEY BUSINESS 570 
FLIPSIDE 641  ('I1F:QlJf: RAN('AIRF:: 	i 
MUOPIES 641 ( 	 CARTE BLEUE : 	C 
TRANSYLVANIA 635 
CRIMSON GROWN 635 I 	N° 	

- MACRO ASSEMBLER 990 
DATE: I)'F:XI'IRATION :. --  

FC)RFAI'I' l'ORT : 40 F 

Je me suis encore engueulé avec 
ma nana, ça commence à bien faire. 
A chaque fois. c'est pareil. Et c'est 
chaque week-end, en plus. Comme 
on bosse tous les deux pendant la 
semaine, on ne se voit pas trop, sou-
lement le soir, bon, là, ça va. Mais 
le week-end, c'est l'horreur, ça com-
mence le samedi matin et ça se ter-
mine le dimanche soir, l'air de rien. 
48 heures à rester côte à côte, pres-
que à se marcher dessus, ça fait 
beaucoup. Vivre en couple, ça 
demande une dose de patience que 
je suis loin d'avoir, et un sens de la 
concession que je ne suis pas prêt 
d'acquérir. 
Faire les courses, par exemple. On 
se partage ça à deux, on est un cou-
pie moderne et tout, sauf que 
comme elle rentre du boulot beau-
coup plus tôt que moi. c'est elle qui 
se les tape. J'ai beau être pour la 
modernité, je n'en rentre pas moins 
longtemps après les horaires de fer-
meture des magasins. Donc, c'est 
elle. Je dis ça pour pas qu'on 
m'accuse de machisme. Alors, le 
soir, je lui dis : "tu oublies pas de 
m'acheter du pain, hein, demain ?" 
et elle dit que d'accord, qu'elle 
oubliera pas. Le lendemain, je ren-
tre : pas de pain. Une fois, ça va, 
tout le monde peut se tromper, deux 
fois, ça me gonfle, à la troisième j 
te craque :'Y a pas de pain ?" Et 
elle me répond : "Non, parce que 
d'habitude, quand j'en achète. tu le 
manges pas entièrement alors j'ai 
pensé que c'était pas la peine" Au 
secours. 
Samedi dernier. ça a pas raté. C'est 
réglé comme du papier 9 musique, 
dès 11 heures du matin, on com-
mence déjà à s'engueuler. Elle m'a 
dit : "Dis donc, ta façon de passer 
Sorcery de cassette à disquette sur 
Amstrad, dans bidouille... 
- Oui. eh ben quoi ? 
- Elle marche pas 
- Comment ça. elle marche pas? 
C'est une blague ? 
- Non, c'est pas une blague, elle 
marche pas I" 
J'ai vérifié, effectivement, elle ne 
marchait pas. Je m'étais planté. ça 
arrive. J'en ai préparé une autre, 
avec Crack-Master: 
"Sans allumer le drive, tapez le 
programme: 
10 OPENOUT "D": MEMORY 
1499: CLOSEOUT : LOAD " I": 
POKE &B8D1, 0: POKE &B8D2, 
29 : FOR 1-370 TO 381 : READ 

A$ : POKE I, VAL ("&" +A$) : NEXT 

20 DATA 21, DC, 05, 11, 86, 01, 01, 
24, A5, ED, BO, C9 
Faites RUN, chargez la première 
partie, puis tapez en mode direct : 
CALL 370: SAVE "SORCERY", B, 
390 , 42276 
Faites un reset, rebranchez le drive 
et tapez en mode direct : 
;TAPE : OPENOUT "D": 
MEMORY 389: CLOSEOUT: 
;DISC.OUT 
Chargez le programme que vous 
venez de sauver et sauvegardez-I e 
par: 
SAVE "SORCERYC.BIN", B, 390, 
42276 (il est important de conserver 
ce nom). 
Pour jouer, exécutez le programme 
suivant : 
10 FOR 1=24610246+56 : READ 
A$ : POKE I, VAL ("&" + A$) : NEXT 
: CALL 256 

20 DATA 53, 4F, 52, 43, 45. 52, 59, 
43,00,00 
30 DATA 3E, FF, CD, 6B, BC, 06, 
08, 11, 00, AO 
40 DATA 21, F6, 00, CD, 77, BC. 21, 
86, 01, CD 
50 DATA 83, BC, CD, 7A. BC, 21, 
AA, A6, 11,00 
60 DATA AB, ED. A8, 7C, FE , 01, 
20, F9, 7D, FE 
70 DATA 86, 20, F4, CD, DC, 05, C9 
C'était simple." 
Bon, je lui ai montré, je lui ai dit 
"Ca te va, comme ça ?" Mais pas 
agressif, hein, normal. Elle a 
regardé, et elle a dit : "Non, c'est 
nul" . Alors là, ça m'a énervé. Je lui 
ai jeté le papier à la figure, et on 
s'est plus parlé jusqu'à une heure. 
L9, il a fallu bouffer, donc décider 
en commun ce qu'on allait bouffer. 
On s'est reparlé, du coup. Pas long-
temps : la conversation est tombée 
sur Toutankhamon. Elle a com-
mencé à dire que je m'étais planté, 
et là aussi, c'était vrai. Elle m'a sorti 
une lettre signée Indiana Jones 
dans laquelle était noté: 
"Le Rem de la ligne 414 donne un 
nombre de balles infinies pour I e 
pistolet. Tous les SAVE (sauf pour 
TMOS) sont des SAVEM. Les adres-
ses de PYR4.CA5 sont &H9700, 
&H9FFE. &H9700 et celles de 
SOLI 1.CA5 sont &H9700, &H99AF, 
&H9700. PAB3.CA5 s'appelle en fait 
TAB3.CA5. Tant qu'on y est, la reine 
égyptienne (Cléop4tre) garde 3 par-
chemins dans sa table de nuit 
1- Si tu as trouvé... 

2- ... les 7 scarabées de jade vert... 
3- ... la porte murée de la crypte 
s'ouvrira. 
La crypte en question est dans la 
pièce numéro 3. en haut à droite. 
Pour y rentrer, faire CTRL-C, K - 7 
et CONT. De môme, après le CTRL-
C, on peut modifier la variable VO 
(points de vie), PO (points de pou-
voir), CO (le nombre de balles), SC 
(le score) et AM (le nombre 
d'amulettes). 
Un GOTO 1 peut vous tirer de situa-
tions désagréables." 
J'ai vraiment pas apprécié. J'ai 
gueulé, et paf ! On s'est fait la 
gueule jusqu'à 4 heures. 
A 4 heures, J'ai commencé à atta-
quer Escape from Rungistan, sur 
mon Apple. C'était la solution de 
Philippe Lambalieu , c'est : 
"The jail : read book, left, read book, 
right, drop book, call guard, food, 
eat steak, get cheese, get candy (à 
partir de là, quand la souris appa-
rait, vous devez taper give cheese 
et get mouse très rapidement. 
Quand vous l'avez, tapez :) move 
bed, window, climb bed, give candy, 
d, dig hole, wall, go hole, s, u, get 
rope, d, n, e, run (vous devez cou-
rir vers la gorge, mais vous devez 
taper jump avant d'arriver au bord 
sinon c'est la mort), e, e, s, e, n, n, 
n, n , cross bridge, throw rope, e. 
The gorge : n, n, e, kick door, enter 
cabin, get skis, exit, save game, w, 
geronimo (vous commencez à des-
cendre la pente. Dirigez-vous avec 
les flèches pour aller à droite et à 
gauche. Si vous Ates tué, faites res-
tore game), w, look tree, get can-
teen, w, go saloon, open cabinet, 
L14R21L7, open cabinet, got booze, 
exit, w, fill cantoon, e, n, e, throw 
water, get dynamite, e, look tree, get 
mitt, w, w, w, catch egg, o, s, make 
raft, doors, w, cross river , raft. 
The river : s, s, eat egg, s, o, help 
farmer (là, bougez jusqu'à co que 
vous trouviez une route), s, s, save 
game, s, s, give mouse, get glass, 
n, n, n (bouger d'est en ouest 
jusqu'à ce qu'un couperet vole au-
dessus, quand l'hélicoptère vole 

sur l'écran, continuer A l'ouest, 
sinon e, w, jusqu'à ce qu'il appa-
raisse), w, s, w (vous devez être près 
d'un avion), n, w, e, s, w, s, predict 
eclipse, n, e, n, n, buy gas, w, w, d, 
look mailbox, get license, look graf-
fiti, u, e, e, s, s, fill ga s tank, go 
plane, look controls, take off, n, e, 
s, s, e, n, push button (quand le 
radar est dans la zone), land plane, 
exit plane, s, light fuse, with glass, 
throw dynamite, n, s, s, o, give 
booze, lift gate, e." 

Et jo voyais qu'elle était pa s con-
tente. Mais elle dit rien, jamais. 
Quand ça va pas, elle le garde pour 
elle, alors forcément, ça rumine, ça 
mac©re, of ça n'arrange rien. Fina-
loment, ça a éclaté : 
"Tu pourrais pas t'occuper do moi, 
plutôt quo do to n ordinateur ?" 

Tu parles, pendant que j'étais sur 
l'Apple, elle était sur l'Amstrad. Elle 
cherchait à comprendre une lettre 
de Paul Patois qui disait : 
"Pour copier Harrier Attack sur 
Amstrad, faire : ' 
MEMORY 32767 
Puis introduire l'original et faire : 
LOAD "HARRIER ATTACK", 32768 
Introduire une cassette vierge et 
faire : 
SAVE "HARRIER ATTACK", B, 
32768, 512, 32768 
Sans éteindre l'ordinateur, repren-
dre l'original et faire 
LOAD "HARRIER ATTACK", 35328 
Puis introduire le cassette vierge et 
faire: 
SAVE "HARRIER ATTACK". B, 
35328, 8296, 37137 
C'est tout. Pour Hunter Killer, faire 
POKE &AC03, &AE : POKE 

&ACO2, &45 : POKE &ACO1, &32: 
LOAD "HUNTER KILLER" 
Puis : 
SAVE "HUNTER KILLER" 
MEMORY 32767: LOAD ", 42240 
SAVE "CODEZ ", B, 42240, 1792 
LOAD "'', 32768 
SAVE "CODE2", B, 32768 , 6655 

Eteindre et rallumer l'Amstrad et 
faire : 
POKE &AC03, &AE : POKE &ACO2, 
&45 : POKE &ACO1, &32 
LOAD " 
SAVE "HUNTER KILLER2" 
Taper le programme suivant : 
1 LOAD " !" , 49152: PRINT 
CHR$(7) : SPEED WRITE 1 
2A$ = INKEY$ :IFA$ - CHR$(32) 
THEN SAVE "ICONTROL 
ROOM", B, 49152, 16384 ELSE 
GOTO 2 
Après le bip, sauvegarder l'écran en 
appuyant sur la barre d'espace." 
Alors je mo suis énervé, je lui ai dit 
que l'égalité dos saxos, ça voulait 
pas dire supériorité des femmes, 
que ce qu'elle faisait j'avais le droit 
de le faire aussi, quo c'était pas à 
moi de faire la vaisselle, ni do pas-
sor l'aspirateur, ni do faire la bouffe. 

ni de ranger l'appartement, ni do 
vider los poubelles. Finalement, elle 
a fait la vaisselle, elle a passé l'aspi-
retour, elle a fait la bouffe, elle a 
rangé l'appart et elle a vidé les 
poubelles. 
Je mo laisse pas faire, non mais 1 
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CIBOR BOUTIQUE -Té!. : 20.54.83.09 

12, rue de la Piquerie - 59800 LILLE 

TRUCS ET ASTUCES LA BIBLE DU 
DU COMMODORE 128 COMMODORE 128 
Plus do 300 pages. Plus de 600 pages 
Ce livre est un n.l pour Description Complote au 
Choque 	utilisateur 	de SyStOmC. du tiordware 
Commodore 128 el cor1• Ci des Interfaces C,rpl'• 
tient 	des 	informations cotions des Chips VIC. 
essentielles 	sut 	le du systeme video (640 i 
BANKSWIECHING 	Ci 	la 200 en haute resotuhon 
configuration de IC me avec ecran de 80 co 
moue 	10 	description lonnes sur 25 lignes j. le 
des 	registres 	du 	con • SID. lo description oc- 
irOleur Video el 10 pro- iodles du MMU (Me 
grommatron graphique 'nary Management Unit) 
en 640 x 200 sur l'ecran Ci comme toujours le 
8G colonnes. 	les telle- listing commente de ta 
ires. le fonctionnement POM et de nombreux 
en mode mulh4acnes programmes exemples 
lo Structure des InstruC- CI utilitaires O taper 	Un 
Irons. et beaucoup de super 	civic. 	comme 
programmes esemples roules tes BIBLES di' Micro 
r't ullldorres AppliCOtion' 
Daponfb?e Disponible 
uc•l 	Mt 135 	Prix 	149 FF Pet 	Ml136 	Pr,, 	2491F 

ATARI ST LIVRES 
LE LIVRE ,tiirsouor des reglsrres. 
DU LANGAGE structure des common- 

MACHINE des. programmation 

DE L'ATARI ST structures 	recuiSiOfl. 

Plus Oc 250 payes 
piles 	proceaures 	et 
fonctions. 	Ilstinys 	sour 

tOut ce qts il fout savoir Ces Cl programmes os- 
pour tirer au mieux parti SC•mbleurs. routines 5y5 
de votre AFAPI Si 	sis tomes 	Un super livre, 
,(,me CIC Calcul et de bit De. ponlble Octobre 
rnanipulation du 68000. Pet 	Ml 141 	Pur 	14911 

=THOMSON LOGICIELS 
} 	F'gcnp L

_ 
( r;A 	r- _[ 	'-+!f  

est un macro-  assembleur symbolique qui con-
iroiremen? aux aSSCmbleurs cOflvtitmnnCIs permet 
de rnr,cr les tangages BASIC et Assembleur o 
volante Vous pouvez donc utiliser les quallles 
propres a ces deux IoCQOgCi universels (souplesse 
et facilite de programmation pour te BASIC nuls. 
%once cl rapldlte pour I assembleur) pouf (leve-
tOpper Ires CthCOCemenl ties prOcgrummO5 tophi;-  

c EIOUr. ufftrtauos applications pro ) ML I 
ML comprend 	 • 
• un edlleuf plein cc ran 
102 macro instructions predohnres QUI rendent in 
langage machine aCCessrble a tous 

- 	 - un Moniteur Ct un Desosrernblour pour travailler 
drrecicment sur la rnemolre du MOS 

- definition des macro Instruction%  
• Cr1Q,nage et e,CCuI,Ori Assembleur BASIC  
- pOSSapes de, parOrnC?res a CCC I (lu BASIC r ÏHÔM s ôN LIVRES 

D.G..'.. ''GU? ,,.., 33rt...7) C?C 	 yy ` ?' TRUCS ET ASTUCES 
POUR L AMSTRAD 

. Edrteur pleine page avec scrowtrng-hcut et bas CPC (Tome 1) 
• Assembleur Turbo u;ira-rop,de :;e nomufe:.r 
• Mon,icur de Iangcce rnoc mine complet '':- 	'" 	•~ domornes .cnr c:.uvens 
. Desassembleur avec generchon de listing-source - 	',';:` 	:i InropnIsmes 	fenetres 

(Lobel et DEFe) '" ~•t; ~~ ~ - Icn a n mCCn~ne 	et 
des super programmes 

D A :" S esI un VJ C el ~niegrorlt un assembleur- un sont Inclus dons Ce best- 
monneur et un deso ssombievr syrnbolique pour de- seller 	(geshcn 	Co 	fi- 

vetopper et mettre ou point facilement des pro" chieia. edrieur de textes 
grammes en langage machine sur les micro-ordrna. et de Sons ) 
leurs AMSTRAD Les trois modules sont co-resrdernts en Per 	Mt 112 
memOUC CC gw assure erne gronde Sour ioS5e d UIIII- - 	.'., Prix 	149 FF 

SALUT 
LA PROMO 

Vous détestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA 
PROMO est faite pour vous. Chaque semaine les plus 

malins d'entre-vous pourront profiter d'une offre spd-
ciate mais aussi nous commander tous los albums 
de bandes dessinées de leur choix. Comment faire? 
Prenez les prix de la liste ci-contre. ajoutez 6 francs 
de port par album et renvoyez-nous le bulletin jaune 
avec votre paiement. Attention, A partir de 4 albums, 
le port est gratuit. 

Salut les Greg-CuveI!er. Ça alors, hein ? Vous avez 
vu ça, l'avalanche de Flamme d'Argent, cette 
semaine ? Mllou, quand je lui ai apporté, Il a fait 
une tronche, le vous raconte pas t 
Tiens, je vals vous raconter un truc dont vous 
n'avez rien à foutre : Je suis, en ce moment mime, 
à l'heure mime où! écris, en train d'écouter un 
disque de MariN{on. Ce qui est Important, c'est que 
Je ne connaissais pas, voyez-vous. Je sais, Il y a 
ceux qui connaissent déjà qui vont penser 
"Wouah, le taré, eh, II connaissait même pas I" 
Mais faut pas déconner, on peut pas tout conna(-
tre. Et comme Il y en a un paquet qui ne connais-. 
sent pas, venez pea me dire que je sucs un attardé, 
je leur conseille vivement de prendre connais. 
sance de leurs disques un peu plus vite que ça. 
Mais c'est vrai que Je ne suis pas Ici pour causer 
de skeuds, mais de bd. Bon. Cette semaine, la 
promo, c'est le Trember et Jano, Kébra. Ceux qui 
auront l'heur de me le commander recevront en 
prime 10 cartes postales de Trember et Jano, donc 
de circonstance. Ceux qui me le commanderont 
pas recevront absolument rien du tout, c'est dire 
à quel point c'est avantageux de me le 
commander. 

goN i1 NE P~ 
	

oI 
t DÉE1 0UPEK ET NE PP►5 P-FMO?EJe t 
I (,'NNNE6Da, ET Qui VOUS DONNE t 
1 DRoir Â QUE DALE 	 l 
1NOM_ ^_^^MZÉNOM-Il 

De plus, les promos passées sont toujours vala-
bles, comme par exemple tes albums de la liste 
c(-listée, si voua en prenez trois, Je vous file "les 
robinsons du rail" de Franquin et Delporte, si vous 
en prenez cinq c'est "le livre du fric" de Master 
et Edika et pour avoir les deux faut en prendre 
huit, parce que Je vous vois venir. Je vous rap-
pelle aussi que c'est pas parce qu'un titre n'est 
pea indiqué dans la liste ci-non exhaustive qu'il 
n'est pas disponible car j'ai tout, figurez-vous, 
donc vous pouvez demander absolument 
n'importe quoi, Je l'ai. Voilà. 

TRAGIQUES DESTINS 49,00 
TSCHAW 45,00 
CLARKE ET KUBRICK 2 38,00 
BLOODI ET LES RONGEURS 30,00 
MONSIEUR SOURIRE 90,00 
NATHALIE 40,00 
LE BAL DE LA SUEUR 45,00 
BOIS MAURY 2 38,00 
GRATIN 59,00 
CONTES PERVERS 59,00 
GASTON N°0 33,00 
PETER PANK 56,00 
MORTES SAISONS 33,00 
EL BORBAH 60,00 
MY LOFTS 28,00 
SUPERMALES 46,00 
LES PROFESSIONNELS 45,00 
LA DRAGUE 2 44,00 
LE RIGE 56,00 
LES CHAMPS DE L'ENFER 40,00 
ONCLE HOWARD 33,50 
RONA ET LE DR WOO 35,00 
LES ETRES DE PAPIER 33,00 
PORTRAIT DE LA BETE EN 
ROCK STAR 130,00 
LE SPECIALISTE 39,00 
LES HARPES DE GREEN- 
MORE 100,00 
ARRIERE SAISON 65,00 
MOI UN FLIC 115,00 
KEBRA, KRADO KOMIX 39,00 
FLAMME D'ARGENT 42,00 
LE BOUCLIER DE LUMIERE 42,00 
LE CROISE SANS NOM 42,00 
LE SECRET DU BOUCANIER 42,00 
LA CARAVANE DE LA 
COLERE 42,00 

1-_ Ecoute, keum, le Kébra, ça me chebran à rom. 
Tu me fais un quépa vite fait, tu me l'emballes et tu 
me le fous au tétép4 en trièmequa, sinon ça va iéch. 
Je t'envoie le quoschè de 39 leubas plus le repo si 
je prends rien d'autre. 0k?. 

-' J'ai longuement hésité, puis je me suis décidé à 
profiter de cette offre exceptionnelle : tousles Greg- 
Cuvetier. Ah non, je me suis planté, je recommence : 

O J'ai longuement, bref, envoyez-moi les albums 
dont je joins la liste, démerdez-vous pour calculer 
mes cadeaux. Et vite. 

C Je vous remercie pour le catalogue gratuit que 
vous m'avez envoyé la semaine dernière, mais 
pourriez-vous m'en envoyer un second , pour ma 

• grand-mère?? 

Nom: 	................................................................. 
Prénom :............................................................... 
Adresse :............................................................... 
............................................................................. 
Code postal + Ville :............................................ 
Envoyez ce bon à : IMPRESSION 3 impasse du 
Colombier 95230 SOISY. 

AMSTRAD DÉCOUVRE 
L'AMÉRIQUE 

Ils font pourtant de la pub partout 
là-bas. Amstrad, après avoir 
décidé d'envahir los États-Unis, 
s'est empressé d'acquérir quel-
quos contrats de distribution en 
béton. C'est chose faite, plusieurs 
chainos de supermarchés se sont 
mises sur le coup (Sears est l'une 
d'entre elles). Seulement vous 
connaissez Amstrad, los Mickeys 
ont pris la facheuse habitude de 
faire de grands projets et de ne 
pas assurer. La prouve ? Officiel-
lement, le 6128 ne sera pas 
sérieusement sur le marché avant 
mars, alors qu'il était au départ 
prévu uniquement pour les States. 
A part ça et pour votre gouverne, 
Wordstar, Mail Merge et Multiplan 
seront vendus avec la machine 
pour 700 dollars en version cou-
leur et 500 dollars en noir et blanc, 
ce qui est comparable aux prix 
français, softs exclus. Vont-ils leur 
faire le coup des bateaux aux con-
tainers qui prennent l'eau, des 
demandes sous-estimées et des 
disquettes trois pouces introuva-
bles ? N'oubliez pas que là-bas, 
les trois pouces connais pas. 

AMSTRAD LOGICIELS 

saison Vous pouvez notamment utiliser un edilCi' 
plein scion, un assembleur rmrnedlat. un desossern 
bleur symbolique. une trace el beaucoup d'Outre. 
fonctions ires puissantes DAMS est enheremen' 
relogeobte et est bien evrdemment sent en langage 
machine 
Pet AM 208 
Prit sut cosSCttC 295 FF TTC pour CPC 
Ret AM 308 
Prix sur disquette 395 F TTC pour CPC 
D AM S. Disponibles pour 464. 664. 6128 

WATSON )leur 180 complet Cs' 

AMSTRAD Ivre 	sur 	cassette 

AUTOFORMATION comprend 

A L'ASSEMBLEUR 
Piquettes symbonqu 

EN FRANCAIS 
loge 	CS 	O Aser' 

otage 
Con'' 	„, 	I,r. 	et 	un . Cnargement 	Sauve 
loCvILeLI gardé, 
LF uvrE Cope Ecron 
Cet Ouvrage Introduit Ie INSERT 	DEtET 
debutOnl a la program 1 assembleur 	permet 
motion du 180 grace o d ecnre (fes program 
la 	m e t h o d e 	du rie: facilement en for. 
of WATSON qui selon lei gage 	a ossemblor)r• 
Criques vaut son po puts les transforme en 
sont rio'' Aucune con coCnrnoch~ne(longo,.l^ 
naissance 	preoloble mochme) 	Pour 	vou•, 
n est requise et te but Cu odor a Comprendre tn•, 
livre est d assurer ou no rotations rnO?tiCma?ICun 
vice 	un 	SUCCCS 	total unisses. 	une 	demor.•. 
A IC fin du livre les ins women 	de 	I utrbSOhn r. 
?rurt,OflS du Z80 sont ex des nornbre,, binorre, <•' 
01.queos en detail 	Do ne,adectmau>< est tour 
nombreux exemples et nie Un programme ut, 
lustrent 	Ins 	dritefOntes lisant 	les 	command,:-, 
eropes Cu Cours 01015 graphiques 	odddron 
cue des exercice; (les nettes decrrte5 dons Ie 
tolu? ont 	sont 	fournies) livre 	est 	egalemert 
restent la compre00n fourni 
stun Pet 	MI, 126 
it LOGICIEL 	Un ossem pré, 	195 FF K7 

295 FF disquette 

MICRO APPLICATION ANNONCE SUPERPAINT 
un programme sonsollonnct qui donne 
un "LOOK do 32 bits" o votre CPC. 
Vous connaissez certomems nt los programmes op- 
polos 'PAINT- qui étalent lusqû o maintenant reserves 
aux micros 32 bits) Rapides, spectaculaires. lis pet- 
mettent de roollser de fantastiques graphismes trey 
facilement et en un temps record Aulourd'hul avec 
SUPERPAIHT vous pouvez vous aussi sur votre CPC 
accede, et profiter des fantastiques posslbiltIOS d'un 
veritable logiciel "PAINT".  
Les fonctions Principales de SUPERPAINT 	f[Te~t 
trace de reCtUn.}Ie5 lignes COTCC toi eII'pSp5 	z 
A n7ndSSr Qfr 1105 Ongles tiret r mporlonll 
ioufn, , In5 formes peuvent etre COlonee5 ou IrILmnet. 

C,iuotre grosseurs de trails d,sporhle5 
Selection per menu dero,.,lonts of 	res (ter,'' 7? t,', 
SUP0i'AIMT est livré sur disquette 3 pouces occom 
pagne d'une documentation on français 
SUPIRPAINT L;nctiOnnr ;lrr CPC 464 664 rit 6128 
SUPERPAIM1 c. .~~~,!r• r1~frr 39, francs l 

COMMODORE LIVRES) 

COMMODORE 
LOGICIELS 

► BASIC 64 Une fusee! 

le,• compilateur BASIC 64 est IC 1 o toutnir lo posy 
billée de traduite dos programrne-, BASIC sort nn 
langage machine soil en SPEED CODE les 2 v,' 
scons ont pour eriet de taro tourner vOS pVOQ'Orr, 

mes de 4 a 14 roi% plus veto traite! avec BASIC 6.1 
tOUiIr ±S p,e rOmrn r+; qui vous SCmblenl trop Knit 

Pot MD107 Pru 350F tis 

BASIC 128 : 
CornplloteUr pour Commodore 128 Compdn% tout'!, 
IC; ,nSIriiCt onS du nouveau super BASIC 70 MD 111 
450 Franc 

PROFIMAT : 
ASernbl-uf rnonrrrrur rJoossembICur d,sk3501F 
F.1D 106 

TOOL I EXTRA TOOL: 
{ .rnrair,r t,rl'.~. plut de /0 nOuveltes COrnmrinr)r.. 
1 ,.( r l , f r : r... ,.,, ... ..pnl('; rni,5'r]Ur, prutJ •crue lurrr 
300 ' • ; 

AMSTRAD LIVRES 
rites Contient un pro-
gramme assembleur. 
moniteur et desassem• 
bleui 
Ref Ml 123 :Pnx 129 FF 

PEEKS ET POKES 
DU CPC (Tome 9) 
Comment exploiter o 
fond son CDC o parier 
du BASIC) C'est ce que 
vous revole ce livre 
avec T)Ut CO au Il tau? 
savoir sur tes peoi S. 
pokes et autres COII 
Vous saure: aussi com-
ment proteger la me. 
moue calculer en b,. 
narre et tour cela ties 
facilement 
ec, M; 126 Pr,, 99 F F 

LIVRE DU LECTEUR 
DE DISQUETTE 
AMSTRAD CPC 
(Tome 10) 
tout Sur lo pto')rarnrnC 
lion et la gestion des 
données avec In floppy 
0DI-1 et le 664' utile, nu 
debutant comme ou 
programmeur en Ian• 
nage machine Contient 
IC listing du DOS corn• 
monte un uhUtoue (lu' 
Cloute IC 5 ticm('rs Pt 
t ATIFS o I AMDOS ove-c 
:1e nouvelles commas 
cteSBAStC unMONIIEI!P 
Caque e: beaucoup 
r) Cutins progrornrn'-' " 
)stuc es 
Pet Ml 121 Fru 14911 

Imo.. f or At',Cns r1u IIIOMSON MOS 110 front t 100 rio ti~et ml 16r) 
(r.r.n un Irvrn M.LCrn At'.r:~w~r~pn pour Int THOMSON I ^enc Iras 
, • A-,'v{nf uo'' 1m MOS 107.70 "out vouto. s opporrnr In 

''rim o toil Int C-OSU't4O,,m ne, tel na,motrCrrs 11% ITOU 
- 1 non tnulnment rire nc.rnrlrnv, tome,,, n1 Cel n.p1icwiont 
r r'o'te' (ry PLUS 1'r tour mcrcl.-no mrut tlnf G:IGq'ummo4 

.. ' -- nresetcs UuluariftCnmm.,un,',)!Cmom (in irae.unporxe. 
,, IC sp'.'r.t ll, rsl un rrorl,,, Onquo une Q(U•pn de i 

• rnmry,c:,- un pro~ 	m rOmn D,upt" 'ivn Olt A furor 
rrli,tnr In 00% of cri, prOrnmmnr ,.n ron.tn!xr iwr_h,ne 

LIVRE DU LECTEUR 	II,,1.,• rtr•'.t ! , !,•I,I,. 	 • t., 	ArsarsFa r[nr,irks 
S L I1t5Tp+C CYi . 

DE DISQUETTE 1541 	is direcfory <)rrshr,n .I, 	 , NbUYeAUTe. 	 ~1 
Un Ir rn ,i!'iapensOplC 	fichiers completr m.., 	 D.I.N.:1 t•07A xPSTaAD 
ter, vr,u', o,phque Cie 	ndCUr C11squn listing rte, 	 . 7R(Mrc rCr 	LC et.e. 	' 

IUCOn n,hrluShvn et 	DOS COmmentC Spr• . 	 , AR ~AII tfR ,~.11 ll t.'UN :7E 	• 
classe! I utJi:ahOn du 	ler te mus? absolu' 	 :£ 01rG t't!TTP.. 	 e 

- 	tlnppy Cr mmodorr• 1541 	Per Ml 101 	 • SFOnLQR r"pspKAvSE 	• 
- 	e.ch'ort mgI)lif5 rnnru 	fini, 1791F 	 • R07 	P- •6 . 	 V • f1 

b y f P: 
DE C O M M A N D E -- 	i 

v Mondai ' I Cheque O CCP 

I r()Ct1CI vos (.inclues O 1 û,0,r' CC Micro Application 

Nom Pronom 

A c1'n ss4 

url= 
UUOO DLIV ruiner OOO 

r 20 F rit- $fois d envO, 	 E)rrte or srgnutuee 
ou 40 1 pour envoi raCommuntle 

Port pvoluit pour roule commantle SupCnOufe o 250 1 

• LA BIBLE DU 
PROGRAMMEUR 
DE L'AMSTRAD 

"' CPC 464 (Tome 6) 
: 	Tout. oa5olumerli rout sur 

le CPC 464 Co ir~re est 
I Ou+rage ae rerOrence 
pour tous Ceux qui vCu. 
lent programmer en pro 
lOut CPC Organisation 
de la memone le con 
IlOieur v'Oeo. Ins inter 
races. 	r mterprOteur 	Cr 
toute 	la 	POM 	DESAS 
SEMBIFE et COMMFr;iii 
RCf 	Ml 122 Prix 	249;9 

LE LANGAGE 
MACHINE 
DE L'AMSTRAD CPC 

i 	~.. (Tome 7) 
Cri ., bate, Or• 10 
r,ropommahon ren qi 
sarr,bleu, 	o 	I utllr;atlon 
dot 	routines 	sy%f-?rie 

F- 1c.t:! nt n,pbq uC avec 

DEMANDEZ LE CATALOGUE MICRO- 	a 	, 
APPLICATION.20 PAGES DE LIVRES ET 
DE LOGICIELS POUR AMSTRAD, ATARI, 
COMMODORE, IBM, APPLE... 	 ' 
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on a foutu le bébé-film dans les bras des 	bonheur ne se trouvait pas dans la quan- 
acteurs et qu'on les a laissés se démer- 	tité (plein de... = Plenty en anglais), mais 
der avec. Résultat : les comédiens ont 	dans la qualité des choses que l'on vit. 
beau se démener comme des fous avec 	Visez la morale rampante ! 

avec Reed BIRNEY (Vic Ajax, dit Is tor-
nsde...Bonjour l'humour destroy 1),She-
ree J.WILSON (Nancy), Paul SMITH 

LE CAVIAR 
ROUGE 

de Robert HOSSEIN 

avec Robert HOSSEIN himself (Alex, les 
rides toujours en harmonie avec le 
drame ambiant, hélas I), Candice 
PATOU (Nora, épouse de Hossein à la 
ville, absente dans le film) 

Y a comme ça des surprises déplaisantes, 
voire désastreuses si on se réfère à l'épais-
seur du scénario du film qui doit tenir sur 
une feuille de papier à cigarettes. Ecrit 
grand ! 
Robert Hossein mériterait de figurer dans 

avec Will PATTON (Marsh), Gottfried 
JOHN (Zwemmer, un membre de l'ex-
bande à Fassbinder), Adelheld ARNDT 
(Sarah, une reine de l'underground 
berlinois) 

Les boites chinoises (Chinese Boxes) sont 
une série de petites boites gigognes qu'il 
est impossible d'ouvrir sans initiation préa-
lable. La plus grosse boite, qui contient 
donc toutes les autres, à l'air d'un cube 
parfaitement lisse et pans dispositif 
d'ouverture. 
Marsh, qui veut quitter l'enfer berlinois , 
ignore qu'il se trouve dans la plus minus-
cule des boites chinoises et qu'il ne détient 
aucun code d'ouverture. On a toujours des 
dettes envers Berlin, on ne quitte pas aussi 
facilement une maîtresse aussi exigeante. 
Lui, l'innocent parfait, va vivre un cauche-
mar où rien ne lui sera épargné : coups 
fourrés, tueries, enlèvements, tortures, 
overdoses, le tout manipulé par ses meil-
leurs potes ! 
Sombres manipulations criminelles miton  

(Crush, l'Exterminateur, le mémorable 
gardien sadique de Midnight Express est 
de retour , brrr I), Brion JAMES (Cod-
dish, son acolyte, sa tronche le con-
damne aux rôles de tueurs dépravés). 

On a beau être optimiste dans la vie, y a 
des limites a tout. Vic a toujours été gentil 
avec tout le monde mais tout le monde a 
pas eté gentil avec lui !. 
Vous admettrez alors qu'il trouve un peu 
tort de café qu'on le foute sur la chaise 
électrique quand il s'est comporté en sau-
veur durant cette fameuse nuit dont toute 
la ville parle encore. Le hic, c'est qu'au 
petit matin tous les témoins de la tuerie 
étaient des cadavres et que Nancy, son 
tendre bonheur, avait disparu. La police en 
a conclu que le dernier survivant, Vic, était 
forcément coupable de la dizaine de meur-
tres pérpétrés cette nuit-là ! 
Tout ça pasque l'un des patrons de Vic 
avait décidé de se débarrasser de son 
associé en faisant appel à Crush et Cod-
dish, deux tueurs-bulldozers qui allaient en 
faire beaucoup plus que ce qui était prévu 
dans le contrat... 
L'association de Sam Raimi, le bébé-
réalisateur (17 ans) du film-culte Evil Dead 
avec les géniaux scénaristes de Sang 
pour sang ne pouvait que produire un 
mélange étonnant, détonnant et décon-
nant ! Une parodie hyper-inventive et 
menée à un train d'enfer, quoique souvent 
trop caricaturale, des polars sanguinolents 
et tristes du type "A la recherche du crime 
parfait". 
Décapant et marrant mais tellement too 
much qu'on rentre trop rarement dans le 
jeu du réalisateur pour que ça soit vraiment 
réussi. 

le livre des records pour ce film puisqu'il 
a réussi à tomber dans tous les pièges pos-
sibles et imaginables. La mise en scène 
est figée et mollassonne sous prétexte de 
huis-clos ; sous l'autre prétexte d'espion-
nite aiguë la sauce est rendue incompré-
hensible et invraisemblable, tout en 
trompe-l'oeil indigestes. Et surtout, sous 
prétexte de KGB, il nous refile une infâme 
pâtée philosophico-tarte sur les droits de 

Il 

l'homme. Un gâchis poisseux quand on 
songe que les (pénibles) dialogues sont 
signés Hossein et Fréderic Dard, le mai-
tre de l'écriture vicelarde ! 
Les seules choses alléchantes du film sont 
les blinis et le caviar posés dédaigneuse-
ment sur un coin de table, que les acteurs, 
coincés du buffet qu'ils sont, méprisent de 
bout en bout. 
Qu'on les rende aux Russes 

nées d'un filmage "branché" (couleurs 
glauques ou criardes, décors industriels, 
scénario opaque), y a plus de doute on 
nous ressert encore et encore une pâle 
imitation de Diva 1 Une construction hété-
roclite qu'aurait pu cracher un Adventure 
Construction Set sur Apple. Evidemment 
on se laisse doucement bercer par 
l'ambiance craignes et par la certitude 
qu'on comprendra un jour ou l'autre. 
Mais,comme tout casse-tète chinois mal 
foutu, ça finit par lasser en gardant son 
secret ! 

1~ 

avec Meryl STREEP (Susan, bon 
d'accord, elle est belle, sublime, parfaite 
comme d'habitude, mais ça excuse pas 
tout I), Charles DANCE (Raymond), Tra-
cey ULLMAN (Alice, une super surprise, 
on avait oublié que Tracey avait été 
comédienne avant d'être chanteuse I), 
STING (Mick, tout frêle, tout timide, son 
meilleur rôle au cinoche) 

Vous venez de lire le générique (alléchant) 
et je vous vois déjà vous trémoussser de 
plaisir à l'idée de retrouver Meryl Streep 
dans son rôle fétiche de femme coura-
geuse et déchirée. Comme en plus elle est 
vraiment bien entourée on voit pas où 
pourrait se nicher le moindre lézard. 
Ben le problème c'est qu'une fois de plus 

HAUT LES 
FLINGUES 

de Richard BENJAMIN 

1~ 

avec un duo inédit et férocement drôle : 
Clint EASTWOOD (Speer), Burt REY-
NOLDS (Mike Murphy) épaulés par deux 
godelurettes somptueuses : Jane 
ALEXANDER (Addy) et Madeleine KAHN 
(Caroline). Plus Is piteuse apparition 
d'trene CARA en chanteuse de blues 
(Ginny Lee) 

Vous savez comme moi qu'il est actuollo-
ment de bon goût d'aduler les "créations 
originales " de Clint Eastwood et de mépri-
ser les "apparitions mercantiles" do Burt 
Reynolds. Leur première réunion semblait 
vouée au comique troupier te plus 
éculé...et on découvre une parodie dos 
Incorruptibles déchaînée et hilarante. 
Que j'vous dis quo ça so passe é Kansas 
City on 1933. Mike Murphy est un ancien 
flic, reconverti détective privé (sans 
talent !) dont l'officine croule sous los dot-  
tes. Swift, son associé, monte un coup 
tordu pour faire cracher 50.000 dollars à 

leur couffin, on ne croit pas un instant au 
chemin de croix de Susan vers le Golgo-
tha de cette vie "bien remplie" dont elle 
rêve tant. Et qu'elle n'aura pas. 
Les délires du scénario débutent durant la 
seconde guerre mondiale, près de Poitiers 
où Susan bosse pour la résistance. Déjà 
vaillante et obstinée, elle accomplira l'une 
de ses missions les plus délicates (je suis 
ignoble !) dans le même lit qu'un agent 
anglais rencontré lors d'une parachutage-
party ! 
A la fin de la guerre elle découvre une vie 
minable et harassante d'employée de 
bureau, comparée à la vie aventureuse et 
idéaliste qu'elle menait à Poitiers. Elle a 
tellement l'impression de n'être plus rien, 
de ne plus vivre à plein tube , qu'elle va 
se lancer dans une quête éperdue et illu-
soire pour remplir sa vie ! 
Elle va tout essayer : la fête perpétuelle 
avec Alice, sa meilleure copine qui lui 
apprend la vie de bohème, tenter (vaine-
ment) de faire un enfant avec Mick, un 
copain d'Alice, ou encore la reconnais-
sance sociale dans le mariage avec Ray-
mond, diplomate de sa gràcieuse majesté. 
Rien n'y fera et de dépression nerveuse 
en accès de folie elle va sombrer dans le 
désespoir le plus noir, çui que Meryl Streep 
sait si bien jouer depuis Le choix de 
Sophie. Elle découvrira trop tard que le 

un ponte du milieu ; manque de bol pour 
lui, il dresse l'un contre l'autre les deux 
caids de la ville et signe par là son arrêt 
de mort. Murphy compte bien recoller les 
morceaux et empocher le magot à son 
tour. Mais c'est encore sans compter avec 
les malfrats qui vont kidnapper Caroline. 
sa poule. 
Le Lieutenant Speer surveille avec intérêt 
tout ce petit manège. Il est le flic modèle 
de la ville et il déteste cordialement 
Murphy, son ex-collègue perverti ... Mais il 
hait encore plus les mafiosi plein de soupe 
qui veulent faire du mal à l'amour de sa 
vie. Addy, la secrétaire de Murphy ! ! Au 
total des deux ex-associés vont ressusci-
ter leur redoutable binôme flingueur 
d'antan et nettoyer (s'il s'nettoie, c'est 
donc son frère !) Kansas City de la pègre ! 
Ça nous donne un Eastwood on répliquant 
d"Elliot Ness, atrocement susceptible et 
un Reynolds en Philip Marlowe primaire, 
nettement plus prompt à venir en aide à 
la veuve qu'à l'orphelin ! Et là, oh divine 
surprise, ils en tabassent dix avec quatre 
malheureuses cartouches, et nous on est 
aux anges pasqu'y ont pas oublié les clins 
d'oeil. Tout dans les rides bien placées et 
des dialogues ciselés au cutter (ne man-
quez pas la V.O. 1). Le genre d'humour qui 
balance Stallone et Chuck Norris aux 
orties, eux qui ont tenté de nous faire pren-
dre au sérieux leurs naseries de combats 
à mille contre eux tout souls ! ! 

de Taylor HACKORD 

avec Mikhail BARYSHNIKOV (Rod-
chenko, Il danse comme un dieu, ça on 
le savait, et en prime Il sait faire l'acteur, 
ça on le savait pas !), Gregory HINES 
(Raymond, enfin le retour du génie des 
claquettes de Cotton Club, le pied 
quoi 1), Isabella ROSSELLINI (Darya, en 
remplacante honorable de Nesstasja 
Kinskl), Jerry SKOLIMOWSKI (Chaiko, 
le réalisateur ex-polonais en colonel du 
KGB, miam !) 

Dix ans auparavant, Nikolai Rodchenko, 
danseur étoile du Théâtre Kirov de Lénin-
grad, avait pris ses chaussons et ses col-
lants sous le bras et était passé à 
l'Ouest. Pour le plus grand bonheur de son 
porte-monnaie ! Au cours d'une tournée 
triomphale qui l'entraîne au Japon, l'avion 
du vilain transfuge va tourner de l'aile et 
s'écraser en pleine Sibérie. Sur les pom-
pes du KGB, pour être plus précis ! Rod-
chenko est mis au secret par l'immonde 
Colonel Chaiko chez un noir américain, 
Raymond Greenwood, danseur de ca-
quettes de son état. Le roi des claquettes 
a fait le voyage inverse du roi du ballet de 
(mes) deux : déserteur au Vietnam, il s'est 
transféré en URSS où il croyait, le con, que 
tout le monde il est prolétaire, tout le 
monde il est égaux ! 
Les deux danseurs, ennemis idéologiques, 
adversaires de style, vont se détester, 
s'apprivoiser et bientôt, souterrainement 
s'apprécier. L'amour de la danse va 
"retourner " Raymond et lui filer le blues 
de son vrai chez-soi : Harlem ! 
Nikolai va accepter la proposition de 
Chaiko de retourner au Kirov à la seule 
condition que Raymond et Darya, sa 
femme, lui servent de nounous. Car si de 
Sibérie on ne s'évade jamais, c'est bien 
connu, il reste un petit espoir de fuite à par-
tir de Leningrad... 

Comme le film ne souffre (le pauvre 1) 
d'aucun temps mort, on apprécie sans 
honte ce petit trésor de mise on scène 
dynamique et intelligente. Les chorégra-
phies sont géniallissimes, avec deux som-
mets fabuleux : le générique dansé par 
Baryshnikov sur "le jeune homme et la 
mort" de Roland Petit et le duo démentiel 
Nikolai-Raymond dans la salle de répéti-
tions du Kirov. 
Ça vous donne le vertige et vous ôte de 
la tête la fumeuse impression que le tout 
est atrocement opportuniste. Opportuniste 
de romancer la vie de Baryshnikov, réel-
lement star du Kirov passé à l'Ouest en 
1974; opportuniste de diluer les prouesses 
dos danseurs dans un prêchi-prêcha 
d'anti-communisme primaire à la sauce 
Reagan. L'idéologie sous-jacente est à 
gerber et rappelle malheureusement bien 
des monstruosités dictées par de vaines 
propagandes 
Un film à voir pour sa beauté, mais oubliez 
de réfléchir , ça vous évitera une cuisante 
déception ! 

flu IRK-SCRIPTUM 

Un p'tit mot on partant pour vous signaler 
qu'il n'y aura pas do critique do Peur 
Bleue pasqu'on m'a pas laissé voir ce flou-
vol avatar des sauteries do loup-garous on 
goguette, ni do L'Executrice cause quo 
ai promis do no pas on parlor si ça devait 

être nul. Alors voilà j'on parle pas, OK ? 
Tenez bon jusqu'à la semaine prochaine 
pour tout savoir sur le palmarès du Fosti-
val du Film Fantastique d'Avoriaz 

MORT SUR 
LE GRIL 
de Sam RAIMI 

PLENTY 
	- 

SOLEIL 
de Fred SCHEPISI 
	

DE NUIT 

AMUSE-GUEULE 
CHINESE BOXES de Christopher PETIT 
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Eh oui, ça augmente, 11 balles au lieu de 10. Dur, n'est-il pas ? Il va vous falloir sortir 1 franc de plus pour 
vous procurer votre dose hebdomadaire. Finies les dépenses somptuaires de Malabar, terminées les visites rui- 
neuses chez le patissier, envolés les espoirs d'économie sur le budget informatique, vous devez y passer ou 
mourir idiot sans l'information qui fait la différence entre les lecteurs branchés de l'HHHHebdo et les moules 
qui ne lisent que l'Ordinateur Solitaire, Micro Veau ou Science et Vie Choucroute. A vous de choisir. 

Comment, on se rebelle ? On n'est pas d'accord ? Ecoutez, on a bien une solution pour vous faire gagner quel- 
ques ronds sur le prix de votre canard : abonnez-vous, on vous fait une fleur : 	.. 
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balles l'exemplaire. Remplissez le bon ci-dessous et vous n'aurez à débourser que 416 francs, soit 
8 francs le numéro. Envolée l'augmentation et, en plus, le facteur vous portera votre HHHHebdo 
chez vous, le posera à côté de votre ordinateur et viendra vérifier les datas de vos programmes, 
sans supplément. Contents, les gâtés ? 
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BD Parade! 

EBDITUIRE 
Faut que je me grouille. parce que 
l'ai 112 albums de Greg et Cuve-
lier à lire pour la semaine pro-
chaine. IIs tiennent un rythme 
infernal, ces deux-là. Genre à pas 
pouvoir s'arrêter. Dommage qu'on 
puisse pas en dire autant de Vuil-
lemin ou de Goossens, pour ne 
citer qu'eux. Le reste. cette 
semaine, ça va peut-être vous 
étonner, mais c'est des albums de 

CONSTRUIRE 

J'annonce la couleur un nouveau 
Tintin. Ah ah. Je vous ai bien eu. 
c'est faux. C'est un Tintin pirate. Les 
auteurs (zanonims. oeuf corse) ont 
tenté de restituer l'ambiance des 
vrais Tintin d'Hergé et de son stu-
dio en réutilisant au maximum des 
cases existantes. Lorsque ce n'était 
pas possible, ils ont dessiné les per-
sonnages et souvent. c'est pas très 
réussi. Cependant. tous ceux qui 
aiment Tintin se réjouiront de retrou-
ver une presque vraie histoire. Ça 

u. I'IUat 
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se passe en Irlande. c'est même 
presque politisé, au moins tout 
autant que Tintin au Congo (les 
nègres sont des cons, puisqu'ils 
disent tout le temps "bwana", c'est 
politisé. Bref). Ah. une dernière 
chose, c'est en noir et blanc. 

LES HARPES DE GREENMORE de 
PIROTTE chez PIROTTE (c'est un 
pseudo), 10 sacs. 

A FUIR 

Quand j'ai vu le dernier Loustal, j 'ai 
les yeux qui ont giclé de leurs orbi-
tes . A chaque fois que je vois un 
nouveau Loustal, d'ailleurs. mes 
yeux giclent de leurs orbites. Je ne 
sais pas pourquoi. C'est une réac-
tion épidermique, je crois. 
Loustal, ça devient un peu un 
réflexe conditionné, d'ailleurs. A 
chaque fois que j'en vois un, il se 
passe ce qui suit, dans l'ordre : 
Je te prends. J'éclate d'un rire sar- 

Affière 

p.----- 
2 
;AIIu r* 

castique et je dis a haute voix : 
. mais c'est pas possible, comment 
est-ce qu'ils peuvent continuer à 
éditer ce mec-là". Je le mets de 
côté. Plus tard , il y a des types que 
je rencontre, des pros de la bd. Des 

bd. Ah ha, surpris. hein ? Dont un 
par le truchement duquel je vous 
indique comment gagner un maxi-
mum de blé sans en foutre une 
rame. Ce qui peut être intéressant. 
car gagner du blé est une occupa-
tion que nul ne devrait négliger. 
car ça aide, notamment à combat-
tre la pauvreté. 

Milou 

vrais dessinateurs, Coucho, Berbe-
rian, d'autres encore. Je leur dis 
"Écoute, cette fois-ci, tu pourras pas 
nier, c'est nul, enfin, reconnais-le" 
et ils me répondent : "mais c'est 
pas possible que tu ne comprennes 
pas le génie qui émane de ces des-
sins, tu ne peux pas passer à côté" 
et après on échange deux trois répli-
ques et on reste en froid. Parce qu'il 
y a quand même quelque chose de 
frappant, c'est qu'il n'y a que les 
dessinateurs professionnels qui 
aiment Loustal. Le public, en géné-
ral, il est pas con, iI aime pas parce 
qu'il ne suffit pas de faire n'importe 
quoi pour se prétendre artiste. On 
peut bluffer un pro, pas un amateur. 
C'est comme Picasso, qui pendant 
pas mal de temps a fait absolument 
n'importe quoi parce que de toutes 
façons il était sûr de vendre, il y a 
encore des cons pour dire que c'est 
génial, qu'il se dégage de cette 
oeuvre une aura de je sais pas quoi, 
etc, etc, alors que c'est visiblement 
un "je me fous de la gueule du 
public pour bien prouver que c'est 
un con" grandeur nature. 
Bon, Loustal : a) dessine mal, b) n'a 
pas d'idées, c) ne sait pas colorier, 
d) a des dialogues nuls, e) est chiant 
comme le carême et f) sait pas 
écrire. En plus, ses merdes sont édi-
tées luxueusement, c'est peut-être 
ça qui abuse les gens, d'ailleurs. 
Mais à moi, on ne me la fait pas. Le 
premier que je chope à dire du bien 
de Loustal, je lui agrafe les genoux 
ensemble et je l'étripe avec un 
cure-dents. 

ARRIERE SAISON (titre nul) de 
LOUSTAL (auteur nul) chez ALBIN 
MICHEL qui me déçoit pour le prix 
de 65 balles, avec lesquels on 
pourrait guérir un demi-lépreux, 
ça serait plus utile. 

ZONBLOU 
DE CUIR 

Ah, Kébra et son scooter rose. Dom- 
mage que dans cet album il soit en 
noir et blanc, mais comme ce sont 

des histoires anciennes (78-80) pour 
la plurnlrt inédites, on s'en contente. 
Ké~ra, c'est la zone dans toute sa 
beauté. Alors que Bloodi, rocker-
punk, sévit dans les tentacules de 
la Ville, Kébra se cantonne dans la 
banlieue sordo où il passe son 
temps à se faire poursuivre par la 
bande de keums qu'il a arnaqués 
l'été dernier, ou à dépouiller la com-
munauté baba qui continue son trip 
"on est tous frères et passe-moi le 
joint" dans le terrain vague. 
Dans le genre destroy. à part juste-
ment Bloodi, on a rarement fait 
mieux. Une anthologie à verser au 
dossier 	des 	architectes- 

TRAGIQUES DESTINS 
ZEPPELIN 
CLARKE ET KUBRICK 2 
MORTES SAISONS 
MEMOIRE DES ECUMES 
LE BAL DE LA SUEUR 
FOLIES ORDINAIRES 
BONJOUR, MONDE CRUEL 
LE RIGE 
CHAUD DEVANT 
TSCHAW 
BLOODI ET LES RONGEURS 
MY LOFTS 
KEBRA KRADO KOMIX 
LES ETRES DE PAPIER 
RONA ET LE DR WOO 

humanisateurs de banlieues-dor- 
toirs. 

KEBRA, KRADO KOMIX de TRAM-
BER et JANO chez ALBIN 
MICHEL, 39 cannettes de bière 
(vides). 

THIERRY LA 
FRONDUIRE 

Devant mes yeux éblouis s'étale un 
album de bd réaliste, scénarisé par 
Greg et dessiné par Cuvelier Je 

FLAMME D'ARGENT 

; 4 

vais vous confier un secret qu'on 
m'a glissé dans le creux de l'oreille 
il y a peu. mais ne le répétez pas, 
je saurais que ça vient de vous : 
Cuvelier n'a jamais aimé ses bd. il 
préférait faire de la peinture et être 
reconnu en tant que peintre. Il n'a 
continué que parce que tout le 
monde insistait. Personnellement, je 
lui aurais volontiers conseillé de 
continuer la peinture, mais je sup-
pose qu'il y a des gens qui aiment 
ça. Moi. les couleurs pâles, les des-
sins réalistes genre Marvel français 
sans la classe, j'aime pas vraiment. 
Quoi qu'il en soit, reste le scénar de 
Greg. Là, on dira ce qu'on veut, il 
a la patte, le bougre. On a beau ne 
rien avoir à foutre des histoires de 
ménestrels qui vont à la rescousse 
de fils de croisés abandonnés, on 
est pris quand même. En fait, c'est 
très inspiré de Robin des Bois, ver-
sion française. C'est plein de bons 
sentiments, genre voler au secours 
des opprimés, tout ça, c'est un peu 
énervant mais bon, on comprend, et 
on marche. C'est comme E.T., quoi, 
on a beau savoir que c'est un film 
pour mômes, que ça existe môme 
pas, on pleure quand même à la fin, 
et on se dit après qu'on est bien con 
d'avoir pleuré à un film con, mais 
bon, le fait est là, on a pleuré quand 
même. Mais pourquoi je parle 
d'E.T., moi ? 
Donc, le héros s'appelle Ardan des 
Sables, et il aurait eu du mal à 
s'appeler autrement , Georges 
Décointché, ça aurait fait con. Et il 
vole à la rescousse, tout ça, bon, 
classiques. quoi 

FLAMME D'ARGENT de GREG et 
CUVELIER chez BEDESCOPE, 42 
ménestrels. 

ZORROHUIRE 

Ah, j'avais oublié : il y a un second 
tome de Flamme d'Argent, il est 
sorti en môme temps que le pre-
mier, je ne sais pas pourquoi, enfin 

VUILLEMIN 17 
PEPE MORENO 17 
FONT 17 
BERTHET/ANDREAS 17 
CAZAJLEJALE 17 
RALPH/CROMWELLJREB S 17 
SCHULTHEISS 17 
GEERTS 17 
LETENDRE/LOISEL 17 
ABULIIBERNET 17 
EDIKA 16 
OUIN 16 
KAFKA 16 
TAMBER/JANO 16 
DODIER/MAKYO/LET. 16 
LOUARN 16 

il est là, c'est l'essentiel. Le même 
ménestrel que tout à l'heure vole à 
la rescousse d'autres démunis. 

FLAMME D'ARGENT 

LE BOUCLIER  ~; _ _ 
LL DE MIERE 

FLAMME D'ARGENT, LE BOU- 
CLIER DE LUMIERE de GREG et 
CUVELIER chez BEDESCOPE, 42. 

SÉDUIRE 

Vous ôtes éditeur de bd. Non, pas 
en vrai, déconnez pas, c'est une 
hypothèse. Je formule autrement 
admettez que vous soyez éditeur de 
bd. Qu'est-ce que vous allez faire ? 
Vous allez essayer de gagner un 
max de blé. Ben si, qu'est-ce que 
vous croyez ? C'est pas des phi-
lanthropes, hein, ils sont comme 
n'importe quel métallurgiste ou 
patron de restau, ils sont là pour 
bouffer. Donc, vous ôtes là pour 
bouffer, puisque nous avons pris 
comme hypothèse que vous étiez 
éditeur de bd. Bon. Donc , pour 

T. F 

gagner du fric. il faut que les albums 
se vendent. Retenez bien ça, c'est 
le maitre-mot du commerce : ven-
dre. Bon. Pour vendre, il faut que le 
produit soit vendable. Je sais, ça 
parait évident, mais il y en a telle-
ment qui ne semblent pas s'en ren-
dre compte que j'aime autant le rap-
peler. Bon. Un produit vendable, le 
plus sûr. c'est de vendre un produit 
qui marche déjà. Bon. Un exemple 
Liberatore. 
Donc, je résume : vous êtes éditeur 
de bd, et vous voulez vous remplir 
les poches de pognon. Votre 
réflexe, ça va être de demander un 
album à Liberatore, pour pouvoir le 
vendre (vous voyez, que ce mot 
revient souvent). Or, il s'avère, 
lorsqu'on regarde bien, que Libera-
tore ne travaille pas aussi vite que 
le voudraient les 112 éditeurs à 
court d'albums vendables. Il n'y a 
donc pas d'albums de Liberatore 
disponibles. Mais là, si vous ôtes 
subtil, vous pouvez vous livrer à une 
pratique fort usitée : l'anthologisme. 
Ce terme savant désigne la propen- 

sion des éd;teurs à sortir des albums 
sur un auteur comportant de nom-
breux. extraits des travaux qu'ils ont 
réalisés précédemment. 
Abandonnons l'hypothése, et 
voyons maintenant la réalité 
A.edena et Albin Machet, fort subtils, 
ont décidé, après tant d'autres. 
d'éditer une anthologie de Libera-
tore. Elle vient après le Glamour 
Book et après le torchon de Kessel-
ring. Elle se distingue du premier 
par son format et du second par sa 
qualité. C'est donc une bonne 
anthologie , d'autant que les auteurs 
de la compilation ont utilisé un ingé-
nieux stratagème : ils racontent 
l'enquéte de la police tentant de 
retrouver Liberatore, devenu rock 
star par la magie du verbe -Avan-
tage certain de ce recueil. par rap-
port aux précédents : lorsque l'une 
des oeuvres a été publiée en 
France, c'est cette référence qui est 
citée. On peut donc retracer assez 
fidèlement (si on est collectionneur) 
la carrière de ce dessineux. Seul 
défaut : la plupart des illustrations 
et des bd se retrouvent dans les 
deux autres anthologies. On ne peut 
pas tout avoir, la couleur et 
l'originalité. 

PORTRAIT DE LA BETE EN ROCK 
STAR, de LIBERATORE chez 
AEDENA/ALBIN MICHEL, 130 bal-
es quand même mais le tirage est 
vraiment très beau. 

ROBIN 
DES 

BOISUIRE 

Ah, con, dur, y en a un troisième. 
Il est sorti en même temps que les 
deux autres, drôle de politique de la 
part de l'éditeur, mais on ne s'en 
plaint pas. Dans cette aventure, le 
ménestrel d'enfer part à la res- 

FLAMME D'ARGENT 	,_ 

sans rocn 

- 1 
I2wj, . 

f ` 

r 	 r 	 t 

cousse de las d'opprimés et de 
montagnes de pauvres, ça devient 
routinier, mais bon, c'est une for-
mule qui marche. Attendez, je véri-
fie... Non. c'est le dernier. 

FLAMME MACHIN, LE CROISE 
SANS NOM de TRUC et BIDULE 
chez CHOSE, 42 leubas. 

FLAMMUIRE 

Argh, un quatrième ! Non, le blague. 
c'est un autre Greg-Cuvelier mais 
pas un autre Flamme d'argent. 
Parce qu'ils savent faire autre chose 
que des ménestrels qui s'entrevo-
lent dans les rescousses les uns les 
autres, quand même. Là, ça se 

•.w nrn.•n 

EC (tu ?tiC8t1le 

p.r 	,, ihc.qur ac tuelle. et il y a 
un type, un peu irréel, qui est super 
fort, qui ne perd jamais son calme, 
qui va à la rescousse de touristes 
égarés Oui, je sais, il y a toujours 
la rescousse, mais c'est pas le 

môme t Jpe qui vie. 5 C95î p35 :es 
mimes qui en Dén9`:_>ent A noter 
que ce quatréme Greg•Cuve4 er est 
sorti, en môme temps que tes troc 
autres Je ne fera, pas de 
rernarques 

LE SECRET DU BOUCANIER, des 
éternels GREG et CUVELIER chez 
l'éternel BEDESCOPE, pour corn-
bien ? Dites un prix, mmhh ? 42. 
exaguéte. 

BROH' 
SARLUIR 

Ah ben voilà que Magnus fait des 
efforts. dis donc, j'en suis tout ébahi. 
Faut quand même rappeler que 
c'est au départ un auteur de fumetb, 
ces petites revues mensuelles qui 
coûtent 5 balles et qui sont cen?rées 

T' 

sur le cul et la violence. générale-
ment sans grand intérêt. Là. il a fait 
un effort. It a dû s'apercevoir qu'on 
le publiait en France en grand for-
mat, noble et tout, alors il a mis le 
paquet : it a pondu cette histoire 
d'espionnage qui tourne autour de 
la momie de Ramsès Il. On est 
encore un peu gêné par une cer-
taine forme de concision (l'habitude 
de faire des pages qui ne compor-
tent que deux ou quatre cases, sans 
doute) qui empêche la compréhen-
sion lors de quelques passages, 
mais bon, il y a du mieux. Au moins, 
cet album-ci est lisible. On ne peut 
pas en dire autant des précédents. 
On peut quand même attendre te 
prochain. 

LE SPECIALISTE de MAGNUS 
chez ALBIN MICHEL, 39 progrès 
(pas de Lyon, au secours, Hersant 
arrive I) 

ENCORUIRE 

J'ose pas, les mecs. Non, sérieux, 
j'ose pas. Allez, je me lance : un 
autre Greq-Cuv~?lti.r Non, r'pst pits 

'i: ti 
LA CARAVANE ; :. .:,1 
DE LA COLERE: "•" 

 

une blague' C'est un c nquieme, en 
bonne et dûe forme, normal, un cin-
quiéme , quoi. C'est le type irréel de 
tout à l'heure, qui est toujours aussi 
calme et pondéré, qui vole à la dovi-
nez quoi ? Rescousse, putain. com-
ment vous avez deviné ? Y a des 
fois, je me dis que vous ôtes vrai-
ment balèzes. Donc, il vole à la res-
cousse de pauvres Ames en 
détresse, dans un zoo, cette fois. et 
voilà, quoi C'est le dernier, promis. 
juré, 

LA CARAVANE DE LA COLERE de 
GREGOS et CUVELIEROS chez 
BEDESCOPOS, 42 ballos. 

,`s
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EDITO 

INFOS TOUT POIL 
t Le pionnier du rock'n'roll Jerry Lee Lewis, actuellement en très mauvaise santé - il souffre d'un ulcOre à 

l'estomac et a dit être hospitalisé - devrait pourtant se réjouir. En effet, Ding Dong. un Français passionné de 
cette musique pure de la lin des années 50, par ailleurs responsable du fameux catalogue Sun (distribué par 
Charly Records), prépare la sortie de quatre albums d'inédits du maure, qu'il a amoureusement sblectionn©s 
pendant 45 jours et nuits d'écoute au siège de la maison Sun à Memphis. 

* Ça y est, les harpies américaines ont gagné ! En 1986,   les disques abordant les sujets tabous du sexe, de 
la drogue et... (j'allais dire du rock'n'rolq du satanisme seront munis d'un steaker (l'allais dire préservant) 
préventif. Rassurez-vous, seulement aux USA.. 

* David Bowie n'annonce pas de nouvel album. En revanche, il a enregistré trois chansons pour la bande 
son de "Labyrinth" et deux pour celle do "Absolute Beginners", doux films dans lesquels il joue, bien entendu. 

* Le parti Travailliste organise en Angleterre "The Red Wedge Tour", tournée présentant Billy Bragg, Junior 
Giscombe, The Communards et Paul Weller. Pour la "bataille électorale", nos chers partis françaouis en 
prendront•ils de la graine ? 
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Tristesse ! Oui je suis triste, et ce n'est pas 
la crasse glacée de l'hiver qui va me 
remonter le moral. Triste de savoir que je 
ne reverrai plus quelqu'un que j'aimais 
beaucoup. II s'appelait Philipp Lynott. II 
était irlandais et métis black. Chantant, la 
basse au poing, aux commandes de son 
groupe flamboyant hard-mélodique Thin 
Lizzy, l'un des meilleurs de la fin des 
années 70. il était grand et fier. Mais il 

MICRO... 
SILLONS 

ZAZOU 
BIKAYE 

"Mr. Manager" Mini Album (Crammed 
Discs/Ba rclay) 

Ce mini LP pour nous rappeler que des 
expériences intéressantes continuent de 
voir le jour entre musiciens africains et 
européens. Hector Zazou (synthés, com-
puters) et Bony Bikaye (voix) n'en sont pas 
à leur coup d'essai. 

1 - 
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Ils explorent ce domaine depuis quelques 
années déjà, rejoints par l'omniprésent 
Philippe Herpin et ses saxos. Je ne m'arrè-
terai pas au morceau qui donne son titre 
à l'album, enregistré devant un pseudo-
public et qui semble tenir plus de la farce 
(c'est évidemment le morceau choisi 
comme 45t. de façon à enlever tout crédit 
au groupe, raisons commerciales obli-
gent ! ! !). Bref, je vous conseille donc de 
tendre une oreille attentive sur "Angel" 

W pEV p ~~y p s \o 

(plus de 12' en face B, et son remix "(Little) 
Angel" en face A). Voilà une excellente 
démonstration d'afro-beat traité à la mode 
computer. Très convaincant, même si l'on 
sent toute proche l'influence de Fela, ce 
thème justifie amplement l'acquisition de 
ce disque par toute personne intéressée 
par le genre. 

WALL OF 
VOODOO 

Seven Days In Sammystown (IRS/CBS) 

Dans le n'importe quoi du "psychedelic 
revival", Wall of Voodoo c'est vraiment la 

savait être chaleureux aussi et poète à ses 
heures. En 83, Thin Lizzy faisait sa tour-
née d'adieu, au désespoir de ses fans. 
Entre temps, Phil Lynott avait dû décliner 
une offre qui lui avait été faite de jouer le 
rôle de Jimi Hendix à l'écran. Etrange-
ment, il est mort dans les mêmes condi-
tions que le voodoo child, le 4 janvier der-
nier. II aurait eu 35 ans cette année... 
BEN. 

classe au-dessus : du sérieux - si je puis 
m'exprimer ainsi -. Au début des années 
80, le groupe s'apparentait à une sorte de 
pseudo-minimalisme inclassable. En 1985, 
il a renoué avec le chatoiement rageur des 
guitares saturées, une pâte sonore juteuse 
et fort consistante, ainsi qu'avec un look 
à la Freaks Brothers (du moins en ce qui 
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concerne Andy Prieboy, le chanteur, et 
Bruce Moreland, le bassiste). Pour l'enre-
gistrement de Seven Days In Sammys-
town, les cinq Californiens ont fait un retour 
aux sources dans les studios de Liverpool 
et de Londres, sous la houlette du produc-
teur Ian Broudie. Globalement fort réjouis-
sant, cet album contient quelques perles 
comme "Far Side of Crazy ', "Room With 
a View" : very exciting indeed ! 

JANE 
BIRKIN 

Quoi 45t. (Philips/Phonogram). 

Pendant que Charlotte convole avec son 
papa Lulu, Jane devient l'une des heroine 
de "Cinecitta", une série de la télé ita-
lienne, dont "Quoi" est le générique. En 
voici la version française. En bonus, la face 
deux permet à tous les romantiques de se 
pâmer, quand la belle Jane prononce avec 
sensualité les mots de la langue de Dante. 
Ma the bella ! 

Avec son petit 15 millions d'habitants, 
l'immense et désertique Australie peut 
s'enorgueillir de posséder une panoplie de 
groupes rock autrement plus intéressante 
que celle qui nous échoie à nous, pauvres 
"frr,!ffgie ;", malgré nos quelque 53 millions 

d'âmes. Evidemment, pour les rockers 
kangourous, "English speaking", la voie 
succès international est beaucoup plus lar-
goment ouverte. Il n'est que do citer ces 
quelques noms mondialement connus 
pour ;'on convaincre : le:, Ben Gees, Men 

at work, AC/DC, Little River Band, Cold 
Chisel, Angel City. Split Enz, Olivia 
Newton-John. Rick Springfield. et pour la 
génération montante, Divinyls (dont nous 
reparlerons), sans oublier bien sûr INXS 
(prononcer "in excess"). Pour la plupart 
de ces groupes, le scénario de leur mar-
che vers les lymbes du succès est sensi-
blement le même : dès qu'ils ont acquis 
une certaine notoriété dans leur pays, ils 
partent à l'assaut des États-Unis, y 
gagnent leurs titres de gloire et finissent 
par y passer le plus clair de leur temps, 
quand ils ne s'y installent pas définitive-
ment . C'est en gros ce qui s'est passé 
pour INXS. Au départ, six garçons, dont 

mel• 

trois frères (Tim, Andrew et John Farris) 
forment un groupe, The Farris Brothers, 
alors qu'ils sont encore au lycée, è Sidney. 
Ayant terminé leurs études en 78, ils déci-
dent de se consacrer à la musique et se 
coupent de leur milieu familial en allant 
s'installer à Perth,une ville située à 7000 
km à l'Ouest de Sidney. C'est là qu'ils 
prendront le nom de INXS, courant 79. 
Une seule solution pour le faire connaître 
écumer le conduit des pubs, bars, clubs 
et hôtels, fréquentés par un public qui n'a 
pas grandchose d'autre à faire que d'aller 
siroter ses bières en écoutant de la musi-
que. Celle d'INXS est alors une sorte de 
compromis varié de toutes les tendances 
du rock des années 80. Leur répertoire 
comprenant une trentaine de compositions 
originales, ils enregistrent deux albums 
INXS puis Underneath the Colours succes-
sivement en 80 et 81. Tout marche à mer-
veille, leurs concerts affichent complet. Il 
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est temps de faire le grand saut. En 82, 
le groupe suspend ses activités pour six 
mois, tandis que deux de ses membres 
s'envolent pour Londres à le chasse au 
contrat international. Ayant obtenu ce 
qu'ils désiraient, ils enregistrent un troi-
sième album, Shabooh Shoobah, et'entre-
prennent de séduire les Américains dés sa 

sortie au States, en première partie 
d'Adam Ant. Première expérience encou-
rageante, qui les incite à revenir cette 
même année 83. la chance est au rendez-
vous en la personne du producteur-star 
Nile Rodgers (Chic, Bowie, etc.) qui cra-
que sur INXS et décide de produire "ori-
ginal Sin" (chanson anti-raciste), titre 
phare de leur quatrième album The Swing. 
Succès international ! Pendant l'année 84, 
toutes les radios de France vont baston-
ner "Original Sin", qui donne le ton de 
l'engouement actuel pour une musique 
funky passablement blanchie. Avec Listen 
Like Thieves, leur album 85, INXS a 
cependant pris une voie assez différente : 
musique plus musclée, plus rock, avec 
même quelques accents hard, tout en res-
tant très séduisante. Pendant sa tournée 
française, INXS devrait donc confirmer 
cette franche efficacité de la musique 
australienne. 

BLABLA... 
BUZY 

Après avoir dit haut et fort ce que m'inspi. 
rait le dernier album de Buzy, I Love You 
Lulu, il me semblait nécessaire d'aller lui 
demander son avis à elle. 
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HHH : "Comment en os-tu arrivée 9 faire 
ce disque autour de Gainsbourg ? 
BUZY : "Ben, je suis une fan de Gains-
bourg, de ses disques, de sa musique, de 
son personnage. On était déjà très potes, 
avant même que je fasse ce disque. Enfin, 
c'était une histoire très folle. Il y a eu un 
phénomène de concordance bizarre. 
J'avais écrit ''I Love You Lulu" sans savoir 
que Lulu était son prénom de gosse. Et 
quand je lui ai montré le texte, il m'a 
regardé avec des yeux ronds en disant : 
"C'est génial ce que t'écris. Et en plus, je 
m'appelle Lulu !" C'est de là que tout a 
commencé. 
HHH : "on dirait que ce disque est comme 
le résultat d'une expérience initiatique 
avec lui." 
BUZY : "Ce disque n'a effectivement rien 
é voir avec ce que j'ai fait auparavant, 
grâce à Gainsbourg qui m'a énormément 
apporté. pas sur le plan musical, parce 

qu'AI a parfastement resaec'té ce cpe 1 avers 
fajt- Il n'a jamais changé un moi m ;Jne 
note Mais sur le plan gér.4ral. dans ma 
t&te, d m'a fait vraiment évo'er- il m'a 
jeté beaucoup de f!rns. tous 4'js durs es 
uns que les autres, avec des progress yzs 
de pur en jour. pour jusqu'à quel tuent 1e 
pouvais encaisser Des films de guerre, 
beaucoup, et des vieux films. C'étalt une 
collection au niveau mythcgue A vrai dire. 
jusqu'à ce que je le rencontre. Je croyais 
que j'étars dingue. Et quand le l'ai rencon-
tré, le me suis drt qu'en fait je n'étais pas 
dingue, que je pouvais aller encore plus 
fort dans la folie, parce qu'il m'en donnait 
la possibilité." 
HHH : "Un autre fou dans cette histoire, 
c'est Manfred Kovavic (ex-orchestrateur de 
Bashung), qui a bien transformé ton uni-
vers musical" 

SN ~~, PL,~~• 
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BUZY : "Oui, en tant que réalisateur, sa 
position est très importante. C'est lui qui 
a réuni tout ça et c'était du boulot. surtout 
ayant à faire à quelqu'un d'aussi hystéri-
que que moi, doublée de Serge Gains-
bourg qui venait en studio. Mais en studio, 
je suis en état d'hyper-lucidité et je luttais 
continuellement pour que Manfred se 
calme. Sa folie à lui est en studio. La 
mienne est avant, chez moi, quand je com-
pose. En studio, il s'agit donc pour moi de 
tout organiser et de faire en sorte que ce 
ne soit pas du délire gratuit... j'avais 
l'obsession de faire un album conceptuel. 
Je voulais une ligne bien claire dans ma 
tète." 
HHH : "Vous avez mis beaucoup de 
temps à réaliser ce disque ?" 
BUZY : "pas mal, oui. J'ai d'abord eu des 
problèmes avec un premier réalisateur qui 

était très bien, mais avec qui je ne 
m'entendais pas mentalement. Et je n'ai 
pas voulu faire l'album d'un coup. j'ai fait 
un titre, puis trois. J'ai arrêté quinze jours 
et j'ai refait trois titres... Ça a été morcelé. 
Après, j'ai fait la pochette sous la direction 
do Serge Gainsbourg : la scéance photo 
était l'équivalent de deux ans d'Actor's 
Studio. Dur dur ! J'ai pas flippé, mais je 
me suis souvent demandé si j'étais à la 
hauteur de ce mec-là, ou si j'allais être un 
bon récepteur. Le truc, c'est quo quand on 
est on face d'un oiseau pareil, on sait qu'il 
faut aller au-delà de soi-môme. Il faut Atro 
costaud psychologiquement nt norvouso-
ment par rapport à ce qu'il demande et 
surtout par rapport à sa résistance au tra-
vail qui est extraordinaire. je m'attendais 
à ce qu'il craque A un moment ou à un 
autre, mais pas du tout. C'était plutôt moi 
qui craquais. Ça pouvait être trois jours et 
trois nuits sans dormir, à raison do 18h de 
boulot intense, lui se soutenant à l'alcool, 
moi à des respirations, cris of hystéries on 
tous genres. je ne bois que très pou... mais 
ça me suffisait. J'étais tellement secouée 
quo ce n'était vraiment pas la peine do 
boire. 
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BONDE PARTICIPATION 1 

Un concours de plus ! 
Rien de bien original dans 
cette formule, pourtant nous 
essayons de faire quelque 
chose de différent : nous or-
gan!sons un concours perma-
nent tous les mois et tous les 
trimestres ! Et avec des prix 
dignes des programmes que 
vous allez nous envoyer ! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés 
sur la grille récapitulative 
mensuelle. 
Pas de jury, pas de décision 
arbitraire, HEBDOGICIEL n'in-
tervenant que dans le choix 
des programmes qui devront 
être ORIGINAUX et FRAN-
ÇAIS. Si votre programme 
n'est pas tout à fait au point, 
un de nos spécialistes vous 
dira comment l'améliorer pour 
nous le proposer à nouveau. 
Pour participer, il vous suffit 
de nous envoyer vos pro-
grammes accompagnés du 
bon de participation ainsi que 
de toutes les explications né- 

Nom 
Prénom 
Age 	 Profession 

Adresse 
N•- téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilise  

cessaires à l'utilisation de ce 
programme. 
Bonne chance! 
Règlement : 
ART.1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur pro-
gramme du mois et du trimestre. 
ART.2 : Ce concours est ouvert 
à tout auteur de logiciel quel 
que soit le matériel sur lequel il 
est réalisé. L'envoi d'un logiciel 
en cassette ou disquette accom-
pagné d'un bon de participation 
découpé dans HEBDOGICIEL 
constitue l'acte de candidature. 
ART.3 : La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuelset tri-
mestriels. 
ART.5 : Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô- 

ture du concours mensuel. 
ART.6 : Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la 
clôture du concours trimestriel. 
ART.7 : Le présent règlement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1 rue des Halles. 75001 
Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se ré--
serve le droit d'interrompre à 
tout moment le présent 
concours en avisant les lecteurs 
un mois avant. 
ART.9 : La participation au 
concours entraine l'acceptation 
par les concurrents du présent 
règlement. 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le 
plus fort pourcentage de vote 
par rapport à la totalité des 
programmes reçus pour un 
même ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
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Abandonnez quelques instants 
,vos claviers et prenez votre plus 
belle plume polir remplir le bul-
letin de vote ci-contre. La rédac-
tion d'Hebdogiciel compte sur 
vous ! 
La marche à suivre est simple 
- Repérez dans la grille ci-
contre, le programme pour 
lequel vous voulez voter, ainsi 
que celui pour lequel vous votez 
en second (le second nous per-
mettra de rendre plus équitable 
la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces doux 
programmes sur le bulletin de 
vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse 
sur le bulletin de vote. 
A renvoyer avant le 22 janvier 
à minuit à HEBDOGICIEL. 
Concours mensuel, 24 rue 
BARON 75017 PARIS. 
Il est fort probable que ceux qui 
participent au concours feront 
voter lour papa, leur maman, 
leur cousine et la totalité do 
leurs amis et relations pour lour 
programme. Normal ! Mois 
comme chacun d'eux fora la 
même chose, cela n'est pas bien 

Date limite d'envoi du Bulletin de Vote le Jeudi 22 Con-
vier à minuit. 

BULLETIN DE VOTE 
A renvoyer avant le 22 janvier à minuit à HEBDOGICIEL, 
Concours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT 
NOM DE L'ORDINATEUR: 
NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR : 
NOM DU PROGRAMME: 

NOM ET PRENOM : 

ADRESSE : 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est nI une imitation ni une 

copie d'un programme existant Ce plograr irl(! reste ma propncaé et 

l'autorise HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages 

publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 

une page entière sera rémunere au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit être expédié sur support magnetlque (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif dét-aille_du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-
mes publiés sont conservés. n'oubliez donc pas d'en faire une copie 

E 



si vous ôtes ABONNÉS 
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M marieur, de peu neceSsaae 

a ' de remise sur 
le bon de commande 

DEMANDEZ LE PROGRAMME 
Achetez vos logiciels les yeux fermés, nous les avons testés pour vous ! 

Tous les beaux, tous les bons logiciels se retrouvent ici. Ils y viennent sans la pub, uniquement pour ce qu'ils ont dans le ventre. Les prix s'approchent du plus bas : normal.nous préférons ramener le 
soft à sa plus juste valeur. Du coup,un bon programme trop cher ne figurera pas dans la page. Les autres sont classés par ordre de préférence. pas par rapport qualité-prix, achetez si vous voulez 1 

LORANN 
Comment vaincre l'enfer d'une cen-
taine de tableaux où tout a été mis 
en oeuvre par les auteurs pour vous 
tuer, réduire, bouillir, détruire, gla-
cer, ébouillanter, laminer, disperser, 
énucléer, bousiller, transformer, ato-
miser ? En commençant par 
s'entraîner avant de se jeter tète 
baissée dans le monstre camouflé 
en panneau publicitaire pour l'occa-
sion. Dès que vous vous serez usé 
la cervelle et le joystick à tenter de 
résoudre les finesses des cinq ou 
six premiers tableaux, vous saurez 
peut-être mettre votre modestie en 
réserve et remporter la plus grande 
victoire que vous puissiez espérer 
durant votre vie : garder la tête 

-froide alors que cet enfoiré de sots 

s'obstine à vous déglinguer par tous 
les moyens possibles et imagina-
bles. Une merveille pour apprendre 
la patience et réfléchir comme une 
bête. 

THE BIRD'S TALE 

Perdu ! Vous êtes perdu ! Sauf si 
votre sens profond de la rigueur et 
de la dynamique de groupe vous 
permet de catalyser l'énergie de vos 
quatre compagnons pour parcourir 
le dédale de cette ville étrange peu-
plée de monstres tous plus 
effrayants les uns que les autres. 
Votre équipement vous sied à mer-
veille ? Alors allez-y et tentez de per-
cer les secrets multiples de dix-huit 
niveaux de ce donjon que vous 
venez de découvrir à l'instant. Basé 
sur un principe similaire à celui du 
célèbre Wizardry, ce nouveau logi-
ciel y introduit un graphisme et une 
animation fabuleux accompagnés 
de commandes réellement nouvel-
les : se faire des alliés n'est plus 
impossible, éviter un combat n'est 
pas déshonorant... Génial ! 

LA GESTE D'ARTILLAC 
Encore une aventure que vous 
n'auriez pu imaginer, même plongé 
dans le cauchemard le plus profond 
et le plus affreux. Et pourtant, vous 
vous retrouvez aujourd'hui perdu 
dans cet univers moyen-ageux : 
vous, Heénérim d'Artillac. venez de 
voir votre maison transformée en 
torchère par trois vils mécréants et 
n'avez réussi à sauver du désastre 
qu'un livre, le Bréviaire. Que votre 
quête vous mène à Gaasbeck ou 
dans le jardin de Kor, seule votre 
connaissance de la science des 
armes et votre agilité d'esprit pour-
ront faire qu'un jour. les gueux par-
leront de votre voyage comme de la 
Geste d'Artillac. La qualité du scé-
nario est renforcée par un pra- 

phasme époustouflant qui fait de CO 
jeu une réussite hors du commun. 

TITRE et PLACE SUPPORTet PRIX GRAPHISME et 
CATEGORIE 	INTERET 

CLASSEMENT SPECTRUM 

IELITE K7 AJRV 100 ***** ****** 
2HOBBIT K7 AVR 135 ** ,tir **tr,t 
3 DARK STAR K7 AJ 95 * * ,r ,t ,r tr * * * * rt 
4 HIGHWAY ENCOUNTERS K7 AJR 100 * ,r * * ,t  
5NIGHTSHADE K7 AJR 125 *,t*** ***** 
6STARQUAKE K7 AJ 80 * * * * * * * * 
7STARION K7 AJV 125 ,t***  
8 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 A V J R 130 * * * +t  
9PSYTRON K7 ARJ 85 tr*tr  

10 LA QUETE DU CHEVALIER K7 F V 140 * * * * * +t * ,t 
11 TROIS D MOVER K7 F L 160 * * * * +t 
12DUNDARACH K7 AV 115 ****** **** 
13 FIGHTING WARRIOR K7 A J 90 
14ALIEN8 K7 AJR 110 *****  
15 SHADOWFIRE K7 AV 115 * * * ,t  
16 NODES OF YESOD K7 F J 130 * * * +t * * * ,r 
17GYRON K7 AJR 130 tr*+t+t ~r+tlrlt 
18 BRUCE LEE K7 AJ 85 * * ,t * ,r 
19 FRANK BRU1:O'S BOXING K7 A J 100 
20 SPY HUNTER K7 A J 85 * iv * * +t 
21 SABRE WULF K7 A J 85 **rt* tit*+t 
22 METABOLIS K7 A J 105 +r ,t * t * ,t 
23 CINQ SUR CINQ K7 F J 69 +*tr * * * 
24 MEGAHITS K7 A J 125 * * * +t 
25 BEACH HEAD K7 A J 85 * * +►  +t +►  

CLASSEMENT AMSTRAD 

1 BOULDER DASH K7 AVM 100 w * * * * * ,►  * ,r * 
2CONFUZION K7 AJRM 105 tr** *,t***♦ 
3SORCERY K7 AJM 95 ,tit**** ***** 
4DUNDARACH K7 AV 115 **** ** err*** 
5 HIGHWAY ENCOUNTER K7 A J 115 tr * tr ,r tr ,t fr +r * ,t 

6 GYROSCOPE K7 AJM  120 * ,t ,►  * * * ,►  
7 MACADAM BUMPER K7 F J 140 rt ,►  * * * r ,►  * * a 
8 HI-RISE K7 DI AJR 80/130 ,tt*r ,t*,t*tr 
9DARKSTAR K7 AJ 95 tr*lrtr ♦*~► tr t 

10 FRANK BRUNO'S BOXING K7 A J 115 +t * * * ,t * ,r * ,►  
11STARION K7 AJRM 125 *rr*,t  
12 TRIPLE PACK DISK AJM 180 *irtr* tr*ü*ir 
13 LA GESTE D'ARTILLAC K7 F V 275 * * tr * * r + * t►  
14METRO2018 K7 FV 150 rttt  
15 TANK BUSTERS K7 AJM  95 ,t tr it 	. * * it ,t it 
16 SPY VS SPY K7 AJM  125 e * * * t ,r +►  ,t tr 
17 THE DEVILS CROWN K7 AJM 125 it*tri► ♦ rr ♦♦rtr 
18 WIZARDS LAIR K7 AJM 120 ***t +t*~ ♦ 
19ALIEN8 K7 AJRM 110 *t+t** #+► * 
20 MELBOURNE PACK DISK A J M 190 * ,r * ♦ * * + 

r-LA sED.1En r rHOIAr)t# 

1FOX K7 FJM 145 *trtr**tr **tttF** 
2LORANN K7 FJRM 150 ,r***+t *rt**** 
3 LA GESTE D'ARTILLAC K7 FVR 275 *tr*** *trtrttitrt 
4 MANDRAGORE K7 FV 250 *tr*trir* t► **** 
5LASVEGAS(TO7MO5T09) K7 DI FVJM 130/165 **itirr►  rr*fir*tF 
6CINQUIEMEAXE K7 FJV 190 ****f  
7ANIMATIX K7 F L 240 * * * * * * * * * 
8 LES DIEUX DU STADE K7 FJM 155 **,r* t*** 
9F8I K7 FJM 190 **,► * **,► * 

10 THRESHOLD modul F J 340 * * rr * rr * * ,t 
11 AIRBUS mvdu1 F J M 475 * * * * * ,t 
12KARATE K7 FJM 180 ***s** **f 
13 CHOPLIFTER mogul F J 340 * * * * * * A 
14 AIGLE D'OR K7 F V 160 tr,t* * * * 
15 SPACE SHUTTLE Mo5 K7 F R J 260 

Pour tout problème appeler le (16) 78 03 22 23. 

CLASSEMENT CRIC 

1SAGA K7 FVJR 150 *+► ++r  
2AIGLED'OR K7 FVR 160 ,t++,t ♦tt.c 
3 MISSION DELTA K7 F J R 85 + ,►  + ,r * * + 
4 MEURTRE A GRANDE VITESSE K7 F V 160 * * + t * ,r 
5 BIG BASTON K7 F J 120 : * * + ,e 
6 TROIS D FONGUS K7 F J 140 +t + ,t ,t t + t 
7 COBRA PINBALL K7 F J 120 ,t * + a ♦ • 
8SUPERJEEP K7 FJ 140 t,t* • ~w 
9 FRELON K7 FJ 120 +t t ♦ w r .►  

10 ULTIMA ZONE K7 A J 95 + + + r r 

CLASSE'.'.ET MSX 

1 PING PONG CART A J 235 rr +r ,t ,t ,t ,t * * ,r 
2 MANDRAGORE K7 F V 200 ,r ,r ,c 
3 ILLUSIONS K7 F J R 145 * + • # # * re rt 
4 BOULDER DASH K7 AJR 110 + vt t ,tr 
5 PYROMANE K7 F J 145 ,t * ,r * ,►  * ,c 
6 SORCERY K7 A J M 120 ,►  r +• ,t t 
7 ROLLERBALL CART F J 235 w ,t t * * ,t • ,r 
8 MASTER OF THE LAMPS K7 F J R 120 +*,r* **,r 
9 SCION CART A J 250 + • ♦ • ♦ • 

10 Yle AR KUNG-FU CART A J 235 * ,r ♦ * ,►  ,►  

CLASSEMENT 'PPL'_ 

1 MANDRAGORE DISK F V R 350 + * + +t + w * .►  + rr * 
2BARD'STALE DISK AVR 380 ♦***+r *+*v► v► t 
3MOEBIUS DISK AJVR 680 t*,trtr *,► ♦+,► * 
4KARATEKA DISK AJM 380 *,► **+t* ***,r* 
5 MEME LES POMMES DE TERRE DISK F V 190 * rr * * ,t ,t + t * +r 
6 CRIME DU PARKING DISK F V 190 ,r * w k ,t tr rr k * * 
7 LE MUR DE BERLIN VA SAUTER DISK F V R 190 • ♦ ♦ ,t * * * * + 
8HOLD-UP DISK FVR 315 +,t,► * r► ,r+r~~ 
9 SKYFOX DISK AJM 275 ,r * * * rr ,t * ♦ +r A 

10 DALLAS QUEST DISK A V R 245 * ,t * ,r # * * 
11 MASK OF THE SUN DISK A V R 290 * # ,t * * * ,r 
12 LODE RUNNER CHAMPIONSHIP DISK A J M 275 r►  * +t * * * v►  
13 AZTEC DISK AJM 350 *** • e*• 
14 OPERATION MERCURY DISK F V M 390 e + ♦ ,►  ,r + 
15 CONAN DISK A J 275 * * ,►  * * • * • 
16 PINBALL CONSTRUCTION DISK A J M 300 ,r ,r * r►  v►  w ,r 
17 PARANOIAK DISK F V R 350 * * + +t t rt ,r 
18 EPIDEMIE DISK F V R 350 * * * * ,r ,►  e 
19 BRUCE LEE DISK A J M 245 * e e e e e 
20 CAPTAIN GOODNIGHT DISK A J M 350 ,r • e • • e 

Ct_A> ;F',a. -N I- CO  

1 SCARABEUS DIS K7 F J R M 1451120 ee* 	e  e♦,r e e  
2 SUMMERGAMES II DIS K7 AJM  185/115 t ,r w* w* *****e 
3 RACING DESTRUCTION SET DISK FJM 195 w ,t ,►  rr 	rt * ,►  .r ,►  ,►  
4THEHOBBIT K7 AVR 135 ,► *** ***,r,► * 
5 CASTLES OF DOCTOR CREEP K7 A J R M 135 ,►  ,►  ,►  * • ,t ,t ,t * ,►  
6 LODE RUNNER MOD K7 A J M 290/100 * ,t ,►  ,r rr ,►  ,r w 
7 COMMANDO K7 AJM  90 rr ,t rt ,►  * w * * vt rr 
8 PARADROID K7 AJRM  100 ,►  r►  ,t ,t • ♦ * 	,t 
9 FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD K7 AJM  130 e'**** r►  r►  • 	~t 

10 MANDRAGORE K7 F V 250 wr.**e **,t*• 
11 BLADE RUNNER K7 AJM  100 * * ,►  ,t ~►  * 	r 
12 RESCUE ON FRACTALUS K7 AJM  130 tr * t►  • ,r ♦ * rr 
13 HACKER K7 AJM 110 r,r ♦ *,► ** 
14 ELITE K7 AJV 155 *,► + w~► +~♦ 
15SKYFOX K7 AJM 120 ****rt* ,t+► ** 
16 WINTERGAMES DIS K7 F J M 190/120 * * * * * * * * * * 
17 GATES OF DAWN K7 AJRM 115 v► ,r*,r* ,► rte* 
18 SORCERY' K7 AJVM 120 *•rtwr►  ~► ~ ♦ A 
19 WHO DARES WINS II K7 AJM  100 A ♦ t►  * ♦ rt w 
20PITSTOPII K7 AJM 110 *+r*• ♦ R,►  
21 SHADOWFIRE K7 A V 115 A•,► ♦ ,► **e 
22 WIZARDS LAIR K7 AJM 120 *+t v► + a,t,► a 
23 GHETTOBLASTER K7 A J M 105 r►  e* e e e• 
24 THE CAULDRON K7 AJM 130 * e e * ,,t ♦ e 
25 NOW GAMES K7 AJRM 130 *♦• ♦c 

r---------- 

M
------------------------------------------------------------1 

1 BON DE COMANDE A DECOUPER OU RECOPIER: SHIFT EDITIONS, 24 rue Baron 75017 PARIS. 1 
 

1 Nom/Prénom _ _ _ .. _. 	 date de la commande : 	 1 
Adresse . 	 Les cheques reçus ne seront en aucun cas enca'ssbs avant la livraison des 1 

1 Ville.... 	 Code postal 	 loqir:iC1s cnrnmanrlhs Chèque, renvoyé en cas de rupture de stock  

1 

TOTAL  

PTtrtîccupation aux frais (Je port on rec:nmmanfl 	 ♦ 20 , 00 	1 

REDUCTION 10% SPECIAL ABONNES A DEDUIRE _ r 
N° ABONNE (obligatoire) 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 t 

1 

1 .. 
1 -- 	

--------------------- TOTAL ......................... yer 
-- 	

--------  

20 



MES AMTS! Pr 
k4,-.'  / "î DQE 
	, 

F - 	HG puis Envoi. 
$ 

1 

810 RESTORE 5500:RETUkN 
820 RESTORE 5720:RETURN 
830 RESTORE 5930:RETURN 
840 RESTORE 6150:RETURN 
850 RESTORE 6370:RETURN 
860 RESTORE 6590:RETURN 
870 RESTORE 6B10:RETURN 
880 RESTORE 7030:RETURN 
830 RESTORE 7250:RETURN 
300 RESTORE 7470:RETURN 
910 FOR A=2 TO 13:FOR E=2 TO 19 
920 IF FF=-1 THEN GOSU6 1120:GOT0 
940 
330 READ C 
940 IF C=0 THEN TA6LEAU(A,6) 32 
950 IF C=1 THEN TA6LEAU(A,S)=207:P 
ENn1,2 
960 IF C=2 THEN TA8LEAU(A,6)-132:P 
ENII1,1 
970 IF C=3 THEN TABLEAU(A,6)=133:P 
ENa1,7 
980 IF C=4 THEN TABLEAU(A,8)=135:P 
ENO1,8 
930 IF DEMO=1 THEN A1=INKEYS:IF AS 
<>-, THEN DEMO-2:RETURN 
1000 LOCATECI,6-1,18 
1010 PRINTII1,CHR$(Lableau(A,B)); 
1020 NEXT B:IF A<19 THEN PRINTOI 
1030 NEXT A 
1040 IF FF=-1 THEN MAXI-MAX2:GX=LC 
X:CY -LCY:RETURN 
1050 READ MAXI,CX,GY 
1060 RETURN 
1070 REM 
1080 REM ROUTINE SON 
1090 REM 
1100 REM 
1110 FOR w-198 TO 572 STEP 4:PLOT 
v,50:ORAW w,60,5:SOUND 1,344-0.356 
,1:NEXT w:RETURN 
1120 IF LTACLEAU(A,E)=32 THEN C-0 
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SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 

çiM •...... r.... w r r s r r r. w w•. w• 
:0 (:FM . 	 r 
';O kEM r PROGRAMME OL CHARGEMENT• 
40 kEM . PAR 	 r 
.0 REM . 	EMMANUEL BOYER 	• 
60 REM • I 	GENNARO RAIMONDI 
70 RE:M w 	 a 

00 REM r•rrrrrrr.rrrrw.r•rrrrrrr• 
30 MODE 0 
100 GOSU6 200 
110 LOCATE 7,2:PkINT CHRS(32).CHRS 
(140).CHR$(32),Cl4kS(32>.CHF$(141>. 
CHR$(32> 
120 LOCATE 7,3:PRINT CHR$(142).CHR 
$(143),CHR$(144).CHR$(145).CHR$(14 
6>,CHRS(147) 
130 LOCATE 7,4:PRINT CHR$(148)•CHk 
S(147).CHRS(150).CHRS(151).CHRS(15 
2).CHR$(1f3) 
140 LOCATE 7,5:PRINT CHFS(32).CHR$ 
1155).CHRS(15e>.CHR$(157).CHR$(158 
).CHRS(32> 
ISO LOCATE 7,6:PRINT CHR$(32).CHR$ 
(153).CHR$(160).CHR$(161).CHR$(162 
).CHFZS(32) 
160 LOCATE 7,7:PRINT CHR$(32).CHR$ 
(32>.CHRS(163>.CHRS(164).CHR$C32). 
CHR$(32) 
170 LOCATE 4,10:PRINT-0 R A C U L 
A - 
180 LOCATE 7,23:PRINT"Loa.ing..." 
130 RUN".iracuIa 
200 SYMBOL AFTER 140 
210 SYM60L 140,0,32,48,48,72,72,13 
6,132 
220 SYMBOL 141,0,4,12,12,16,18,35, 
33 
230 SYMBOL 142,1,1,2,2,4,4,4,4 
240 SYMBOL 143,36,100,104,104,232, 
228,244,242 
250 SYMBOL 146,0,0,0,0,7,6,16,48 
260 SYMBOL 145,0,0,0,0,224,16,8,4 
270 SYMBOL 146,36,38,22,22,23,33,4 
7,73 
280 SYMBOL 147,128,128,64,64,32,32 
,32,32 
230 SYMBOL 148,4,2,2,1,1,0,0,0 
300 SYMBOL 143,242,113,43,17,3,131 
,134,70 
310 SYMBOL 150,92,130,243,212,36,2 
8,2,7 
320 SYMBOL 151,62,65,153,43,36,56, 
64,224 
330 SYMBOL 152,73,142,140,136,132, 
193,37,38 
340 SYMBOL 154,66,32,34,17,24,4 ,4 

350 SYMBOL 153,32,64,64,128,128,0, 
0,0 
360 SYMBOL 155,66,32,34,17,24,4,4, 
2 
370 SYMBOL 156,12,26,26,39,231,140 
,156,84 
380 S'IM8OL 157,48,88,88,228,231,43 
,57,42 

370 SYME.OL 1`;D,66,4,£0,13E,24,32,3 
2, £4 
400 SYMBOL 153,2,2,2,1,1,0,0,0 
410 SYM80L 160,84,84,50,16,16,144, 
148,84 
420 SYMBOL 161,42,42,76,8,8,9,41,4 

430 SYMEOL 162,64,64,64,128,128,0, 
0,0 
440 SYMBOL 163,52,31,15,3,0,0,0,0 
450 SYMBOL 164,44,248,240,132,0,0, 
0,0 
460 RETURN 

10 REM wrr•rrwrr•rrrrrrrwrrwrrr• 
20 REM r 	 r 
30 REM • D k A C U L A 	 r 
40 REM r PAR 	EMMANUEL BOYER to 
50 REM r 	RAIMONDI CENNARO 	r 
60 REM r 	 r 
70 REM rrrrrrrrrr.rrwrrr.rrrwrr 
80 REM 
30 REM BOUCLE PRINCIPALE 
100 REM 
110 COSUB 8500 
120 COSUB 280:GOSUB 420:GOSU6 600 
130 COSUE: 3010 
140 COSUB 670:COSUB 1110 
150 EVERY 70,1 GOSUB 1860 
160 6OSU8 1130 
170 IF A=1 THEN 2770 
180 IF A=7 THEN vie=O:COTO 2820 
190 Rk=0 
200 GOSUB 1310 
210 IF RR=-1 THEN 2770 
220 COSUE 2200 
230 IF RR-1 THEN 2710 
240 IF COMP>=MAX1 THEN 1330 
250 IF T(134 THEN A=REMAIN(1):vie- 
vze-1:COTO 2800 
260 GOTO 160 
270 REM 
280 REM PERSONNAGES 1 OBJETS 
230 REM 
300 DATA 15,198,78,70,34,10,18,54 
310 DATA 15,10Z,46,38,46,10,17,99 
320 DATA 240,93, 114,102,122,80,72, 
108 
330 DATA 240,118,116,100,116,80,13 
6,138 
340 DATA 0,56,124,84,124,40,56,56 
350 DATA 0,56,40,56,16,16,16,24 
360 DATA 38,105,163,41,41,41,41,38 
370 DATA 238,238,8,113,113,0,238,2 
38 
380 DATA 153,189,30,30,126,126,84, 
42 
330 DATA 153,183,30,30,126,126,42, 
84 
400 FOR V-128 TO 137:FOR A-1 TO 8: 
READ A(A):NEXT A:SYMBOL B,A(1),A(2 
),A(3),A(4>,A(5),A(6>,A(7),A(8):NE 
<T B:RETIIC'H 

.110 REM 
420 REM ECRAN 
430 REM 
440 MODE 0:WIND0att1,2,13,2,13:INY.. 
0,0:IHY. 1,26:INY 2,15:INY. 3,13:INK 
4,6:INY. 5,24:INK 6,2:INK 7,3,6:IN 

Y, 8,6:INK 9,3:SF'EED INK 20,20:PAF'E 
R O:PEN 6:CLS:BORDER O:LOCATE 1,1: 
PRINT CHR$(32);STRING$(18,154) 
450 FOR A=2 TO 13 
460 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(132) 
470 LOCATE 20,1:PRINT CHRS(132) 
480 LOCATE 1,A:PRINT CHR$(149) 
430 LOCATE 20,A:PRINT CHRS(143); 
500 NEXT 
510 PRINT CHR$(132);STRING$(18,154 
);CHRS(132); 
520 PEN 5:PRINT CHRS(132);STRING$( 
18, 154);CHRI(132); 
530 PRINT CHRS(143);:PEN 4:PRINT"T 
EMPS";STRIN6S(12,143);" ";:PEN 5:P 
RINT CHRS(143>; 
540 PRINT CHR$(132);STRINGt(11,154 
;CHRS(132);STRINCS(6,154);CHR$C13 

2); 
550 PRINT CHR$(143);:PEN 4:PRINT"S 
CORE 	0";:PEN 5:PRINT CHRS(143) 
;:PEN 4:PRINT"vie 3 ";:PEN 5:F'RINT 
CHRS(149); 

560 PRINT CHR$(132);STRING$(11,154 
;CHRS(132);STRINGS(6,154);CHR$(13 

2); 
570 PRINT CHR$(22)•CHR$(1);:LOCATE 
4,1:PEN 1:PRINT"O R A C U L A";:P 
RINT CHRS(22).CHRS(0); 
580 RETURN 
530 REM 
600 REM VARIABLES 
610 REM 
620 DIM TADLEAU(20,20),LTABLEAU(20 
,20):HISCORE-1000:NOM%="NOM" 
630 Y,EY DEF 72,1,240:KEY DEF 73,1, 
241:Y.EY DEF 74,1,242:Y,EY DEF 75,1, 
243 
640 TABLEAV=1:vie=3:SCORE.0 
650 X=2:Y=2:T-568:M=130:N-136:COMP 
=O:RETURN 
660 REM 
670 REM TABLEAU 
690 REM 
670 IF FF=-1 THEN TABLEAU-O:COTO 9 
10 
700 ON TABLEAU COSUB 710,720,730,7 
40,750,760,770,780,790,800,810,820 
,830, 840,850,860,870,880,830,300:6 
OTO 310 
710 RESTORE 3300:RETURN 
720 RESTORE 3520:RETURN 
730 RESTORE 3740:RETURN 
740 RESTORE 3960:RETURN 
750 RESTORE 4180:RETURN 
760 RESTORE 4400:RETURN 
770 RESTORE 4620:RETURN 
780 RESTORE 4840:RETURN 
730 RESTORE 5060:RETURN 
800 RESTORE 5280:RETURN 

1130 IF LTABLEAU(A,8)-207 THEN C-1 

1140 IF LTAOL£AU(A,8)n132 THEN C-2 
1150 IF LTACLEAU(A,B)-133 THEN C-=3 

1160 IF LTAELEAU(A,E)a135 THEN C-4 

1170 RETURN 
1180 REM 
1190 REM TESTE CLAVIER 
1200 REM 
1210 WHILE INKEY$(>"":WEND 
1220 A$-INKEY3 
1230 IF T(134 THEN RETURN 
1240 IF Ata"" THEN COSUS 1450:COTO 
1220 
1250 A-ASC(A$> 
1260 IF A-1 THEN RETURN 
1270 IF A<240 OR A>243 TIIFN 1.20 
1280 IF A-242 THEN M-120 
1230 IF A-243 TI/EN M-130 
1300 RETURN 
1310 REM 
1320 REM MOUvEHENI$ 

DRACULA 
DRACULA recherche désespérémment les multiples clés 
de son château enterrées dans un cimetière ( ?). Quête ô 
combien dangeureuse ! Les crânes déterrés risquent fort en 
chutant, de tuer notre vampire... 

Emmanuel BOYER 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes, les règles suc-
cinctes sont incluses dans le programme principal. Lors de la présenta. 
tion, l'appui sur I donne accès à la liste des commandes. 

I __,: 

13C LSC. 1E t,Y:PRINT C-'~s 	, 
1350 Y1=X:Y1-Y 
I360 X=x•(A=242)-(A sZa2' 
1370 Y=Y•(A--240)-(A•-241) 
1390 IF s<2 TH-N X 
1330 IF X>19 THEN x-17 

1400 IF Y<2 THEN Y=_ 
1410 IF Y>13 THEN Y 1 
1420 IF  
EAU(Y,x)<>,35 THEN 1630 
1430 X=X1:Y~Y1 
1440 RETURN 
1450 REM 
1460 REM DESSINE DRACULA 
1470 REM 
1480 LOCATE X,Y:PEN 4 
1430 PRINT CHR$(M); 
1500 IF CX-0 TI4EN 1530 
1510 LOCATE CX,GY:PEN I 
15_0 PRINT CHR$(N); 
1530 C-C.1 
1540 IF C)Z0 THEN COSU6 1560 
1550 RETURN 
1560 IF M-128 THEN Mr129:GOT0 1600 
1570 IF M'.1Z9 THEN M•1Z8:LOTO 1600 
1580 IF M-130 THEN M<131:COTO 1600 
1530 IF N-131 THEN M•130:COTO 1600 
1600 IF M-136 THEN M-137:LOTO 1600 
1610 IF M-137 THEN M-136 
1620 C-O:RETURN 
1630 IF TASLEAU(Y,X)-32 AND TABLEA 
U(Y.1,X)-32 THEN :100 
1640 IF TABLEAU(Y,X)•133 THEN COSU 
6 1770 
1650 IF TABLEAU<Y,X)w207 THEN SCOR 
E-SCORE.5:F'EN 4:LOCATE 8,24:PRINT 
USINC"R0CG8";SCORE 
1660 TAIL(AUY,X=32 
1670 IF GX-0 THEN RETURN 
1680 PEN 2 
1690 LOCATE CX,CY:PRINT CHR$(TADL( 
AU(CY,CX)); 
1700 6x1'Cx:CYt-Cy 
1710 CX-CX.(CX>X)-(CX<X) 
1720 GY-CY.(CY>Y)-(GY(Y) 
1730 IF X-GX AND Y-CY THEN LOCATE 
X,Y:PEN 9:PRINT CHR$(230);:RR=-1 
1740 IF TAELCAUGY,GX)<>207 AND TA 
EI.EAU(GY,GX))92 THEN GX.CXI:GY-Cy 
1:RCTURN 
1750 RETURN 
1760 REM 
1770 REM ROUTINE SCORE 
1700 REM 
1730 SCORESCOR(.I0:FEN 4 
1000 LOCATE 8,24:rRINT USING"8888d 
.,;SCORE 
1010 LOCATE X,Y:PEN 1:PRINT CHR$(1 
34); 
10:0 FOE A-30 TO 50:SU(INO 1,A,2:NC 
xT 
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9148- AO FF A2 00 BD 00 02 E8 (3AA) 
9150- C9 AO FO F8 C9 BO 90 04 ($8C) 
9158- C9 BA 90 01 C8 84 F9 60 ($37) 
9160- AC 00 CO 10 10 CO 93 FO (3CF) 
9168- OD CO AO DO 08 2C 10 CO ($49) 
9170- AC 00 CO 10 F8 60 20 6D ($AA) 
9178- 91 CO 83 FO F8 2C 10 CO ($26) 
9180- 60 88 8A 8B 98 82 89 8E (3F4) 
9188- 8F 90 FF 82 96 84 85 87 ($72) 
9190- 8C 8E 8F 90 92 94 A5 F9 ($47) 
9198- 05 FF 30 E4 AD 5C AA A2 ($07) 
91A0- OA DO 8B 91 FO 07 CA 10 ($E0) 
918- F8 E8 86 FA 60 8A OA AA ($26) 
9180- BD F6 91 85 3C BD F7 91 ($88) 
91B8- 85 3B 20 A9 90 C8 84 24 (ICF) 
91C0- 88 81 3B FO lE 99 00 02 
	

($77) 
91C8- C9 80 FO 06 20 ED FD C8 ($4A) 
9100- DO EF BC 5A AA 80 5C AA ($38) 
9108- AD 59 AA 69 03 8D 59 AA (344) 
91EO- 4C CO 9E 8C 5A AA 20 3A ($74) 
91E8- 91 20 51 AS AE 59 AA 9A ($8F) 
91F0- AE SA AA 4C OC FD 92 OC ($7D) 
91F8- 92 12 92 lA 92 21 92 27 
	

(30E) 
9200- 92 28 92 31 92 39 92 3F 
	

($1 C) 
9208- 92 45 92 4C C2 02 D5 CE (302) 
9210- AO 00 C3 Cl D4 Cl CC CF 
	

(384) 
9218- C7 SD C4 C5 CC C5 04 C5 ($53) 
9220- 00 C5 C4 C9 D4 AO 00 D2 (36E) 
9228- D5 CE 8D CC C9 03 D4 AO (334) 
9230- 00 CE CF 04 02 Cl C3 C5 
	

($CO) 
9238- 8D CC CF Cl C4 AO 00 03 (3FS) 
9240- Cl 06 C5 AO 00 02 C5 CE ($AB) 
9248- Cl CD C5 00 04 02 Cl C3 (3CD) 
9250- C5 8D AO 40 AD 30 CO A9 ($SC) 
9258- 19 20 A8 FC 88 DO F5 60 
	

<$A01 
9260- AD OC B9 IC 89 85 38 B9 ($87) 
9268- 1D 89 85 3C 98 48 BD 00 
	

($40) 

9270- 89 AO 00 91 3B C8 BD 01 
	

(3F7) 
9278- 89 91 38 68 AS 88 88 CA ($29) 
9280- CA 30 04 EO OC DO DB 4C 
	

($55) 
9288- 6F FB 68 68 A9 88 A2 88 ($AF) 
9290- 85 6F 85 73 86 70 86 74 
	

(318)  

9298- 60 AD 86 AA FO OB 68 85 
9240- 74 85 70 68 85 73 85 6F 
92A8- A2 00 86 50 86 51 20 36 
9260- 90 FO 36 38 E9 BD 30 28 
9288- C9 OA BO 24 20 E3 92 65 
92C0- 50 AA A9 00 65 51 AS 20 
92C8- E3 92 20 E3 92 84 65 50 
92D0- 85 50 98 65 51 85 51 BO 
92D8- 04 C9 FA 90 DI 4C C9 AO 
92E0- 4C C4 A6 06 50 26 51 80 
92E8- F4 60 A9 00 85 FA A4 24 
92FO- 2C IF CO 10 03 20 1B 93 
92F8- AE SA AA AS 40 EO EF FO 
9300- 08 81 28 C9 AO 80 02 29 
9308- 3F 90 00 02 80 54 CO 60 
9310- 2C IF CO 10 05 AD 7B 05 
9318- 85 24 60 AD 7B 05 4A AS 
9320- 80 55 CO 90 03 BD 54 CO 
9328- 60 AO 00 84 3C A4 24 2C 
9330- IF CO 10 06 48 98 20 IE 
9338- 93 68 91 28 8D 54 CO E6 
9340- 24 AS 24 C5 21 90 El A9 
9348- 00 85 24 E6 25 AS 25 C5 
9350- 23 80 03 4C 24 FC C6 25 
9358- C6 3C 4C 70 FC 20 10 93 
9360- AS 24 48 AS 25 48 AE 5A 
9368- AA BD 00 02 C? AO 80 06 
9370- C9 BD FO OA 29 3F 20 29 
9378- 93 E8 EO EF DO EB 68 85 
9380- 25 68 85 24 24 3C 10 02 

9388- C6 25 4C 22 FC 20 10 93 
9390- A2 00 8E 5A AA 86 3F AO 
9398- FC 84 FF BD 00 9B 9D 00 
9340- 02 EO EF 90 05 EB DO F3 
93A8- FO 1A C9 AO BO 06 C9 8D 
9380- FO 12 29 3F 20 29 93 45 
9388- 24 FO 04 24 3C 10 02 E6 
93CO- 3F E8 DO D7 4C BE FD A2 
93C8- 00 86 FE 84 24 AO F8 BD 
9300- F8 94 99 00 01 E8 C8 DO 
93D8- F6 A2 F7 9A C6 25 C6 3F 
93E0- 10 FA 20 22 FC 20 51 AS 
93E8- 46 3D 4C OC FD AO EF BC 
93F0- 1D 94 AO 00 84 3E 46 50 
93F8- AS 51 AO 04 84 40 20 41 
9400- 94 A9 AO 20.EB 94 45 3E 

($C7) 9408- 85 38 44 40 81 9B FO ID (39D) 
(3F5) 9410- 10 03 20 9B 94 20 EB 94 (363) 
($85) 9418- E6 40 A6 3E EO EF 90 EA (34B) 
($2F) 9420- AE 1D 94 E8 FO 07 42 FF ($65) 
($63) 9428- 8E ID 94 DO C5 49 8D 44 (392) 
($EF') 9430- 3E FO 08 99 01 9B 49 AO (3CC) 
($9F) 9438- 99 00 98 BD FF 98 4C 8D (32A) 
($1D) 9440- 93 86 9E 85 9F AO 08 42 (398) 

($53) 9448- 00 86 3C 49 BO 85 3B AS ($68) 
(3BF) 9450- 9F 09 08 95 90 ID DO 07 (381) 

($C2) 9458- 45 9E 09 07 95 90 14 45 (351) 

($48) 9460- 9E F9 07 95 85 9E AS 9F (3D4) 

($44) 9468- F9 08 95 85 9F E6 38 C6 (365) 

($63) 9470- 3C 00 DC 45 3B CO 00 DO (4BE) 

(309) 9478- 06 24 40 10 OA 30 13 24 ($7F) 
($35) 9480- 40 30 09 24 3C 10 OF 20 (35E) 
($F0) 9488- F5 94 DO 09 24 3C 30 02 ($92) 
($92) 9490- 49 AO 20 ED FD E8 88 88 ($D1) 
($D4) 9498- 10 81 60 48 AO DO 84 9D ($E0) 
(327) 9440- 88 84 9E AO FF 38 E9 80 (39C) 

($BD) 94A8- FO OD AA C8 DO 02 E6 9E (335) 

($99) 9480- SI 9D 10 F? CA DO F4 68 (34D) 

($27) 9488- AE 10 94 E8 FO 14 42 25 ($AC) 
($E7) 94CO- DD'11 95 FO ID CA EO 08 ($96) 
($99) 94C8- DO F6 DO 11 95 FO OE CA (348) 
(3F5) 94D0- 10 F8 20 2C D7 30 13 20 (330) 

(3CA) 9408- EB 94 4C 02 94 A9 AO 20 ($5C) 
($A1) 94E0- EB 94 20 D2 94 20 E8 94 ($46) 
($A2) 94E8- 49 AO 60 46 3E FO OB C9 ($C3) 

(3E6) 94F0- 20 90 02 09 80 9D 00 9B (330) 

($D2) 94F8- E6 3E 60 37 F0 77 FD 32 (3CA) 

($C5) 9500- 05 43 04 07 C3 05 C3 01 ($41) 

(33C) 9508- 00 OA 00 64 00 E8 03 10 ($95) 

($53) 9510- 27 AB BO Cl C4 CS C6 C7 ($FD) 

($71) 9518- CD CE 81 82 84 85 86 87 (300) 

(3CB) 9520- BC 8F 93 94 95 96 42 A7 ($02) 

($3C) 9528- AC AD 84 85 89 BA BC BD ($32) 
(34D) 9530- AS BE 8E AA C2 88 38 95 ($E6) 
(330) 9538- 3A 95 60 60 01  
($07) 
<S23) LISTING 2 
($CD) 
($E5) +1953C.95CF 0953C.95CF 
(365) 
(3F5) 953C- 01 18 B8 BD ($2C) 
($59) 9540- 78 06 98 48 84 48 08 AD ($CA) 

9548- FB 04 09 08 BD FB 04 20 
	

($AC) 
9550- 6D C3 28 80 3B 20 50 C8 
	

($85) 
9558- AD 7B 06 C9 80 80 08 AA 
	

(S88) 
9560- 20 10 93 84 20 29 93 4C 
	

<3FF) 
9568- 7E 95 C9 BD DO 18 24 32 
	

($71) 
9570- 30 18 20 60 91 20 73 F2 
	

($58) 
9578- 20 BE FD 20 77 F2 68 AA 
	

($34) 
9580- 68 AS AD 78 06 60 24 32 
	

($66) 
9588- 30 03 20 77 F2 4C 81 C8 
	

(393) 
9590- 24 FC 10 03 4C DC C8 AD 
	

(33E) 
9598- 78 06 44 24 91 28 20 50 
	

($34) 
9540- C8 20 26 CE 20 38 CB BD 
	

(35E) 
95A8- 7B 06 20 26 CE C9 98 DO 
	

($37) 
9560- OB 20 48 91 98 05 FF 30 
	

($AO) 
9568- 13 4C 18 C9 C9 FF FO BE 
	

($F5) 
95C0- C9 BD DO 08 AD FB 04 29 
	

(3E7) 
95C8- F7 BD FB 04 4C CS CO 00 
	

($C4) 

LISTING 3 

*953C.95F6 	 *953C.95F6 

953C- 01 18 88 8D 
	

(32C) 
9540- 7B 06 48 98 48 84 48 08 
	

($2F) 
9548- AD F8 04 29 FE BD FB 04 
	

(3F7) 
9550- AD FF CF AS 25 BD F8 05 
	

(36E) 
9558- 20 EB C3 2C IF CO 10 09 
	

($E2) 
9560- BD 01 CO 45 21 29 FE 85 
	

(s9A) 
9568- 21 45 24 CD 78 04 FO 03 
	

($E1) 
9570- BD 78 OS 28 80 41 AD F8 
	

(37C) 
9578- 04 29 BE 80 FB 04 AD 7B 
	

($36) 
9580- 06 C9 80 BO OB AA 20 10 
	

(36E) 
9588- 93 84 20 29 93 4C 44 95 
	

($FE) 
9590- C9 80 DO 19 24 32 30 IC 
	

(387) 
9598- 20 60 91 20 73 F2 20 8E 
	

($DE) 
95A0- FD 20 77 F2 60 AA 68 AS 
	

(s5A) 
95A8- 68 AD 7B 06 60 24 32 30 
	

($FE) 
95B0- 03 20 77 F2 4C Al C8 24 
	

($A7) 
9588- FC 10 03 4C F6 CB AD F8 
	

($Ce) 
95C0- 04 09 40 8D F8 04 AD 78 
	

<$E9) 
95C8- 06 44 24 91 28 20 DD CE 
	

($OC) 

9500- 20 15 CB 8D 78 06 20 DD 
	

(3F3) 
9508- CE C9 98 DO 08 20 48 91 
	

(38E) 
95E0- 98 05 FF 30 OE 4C 18 C9 
	

($CI) 
95E8- C9 42 DO 03 4C C6 C9 C9 
	

(332) 
95F0- FF FO BI 4C OA CA 00 
	

($32) 

• 
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+IE Mc, ( t ME pESAssErtBcE 
Pou 9 Zoo BAS F 7 . 

iMP°sSi8cF!MON 
T, UPNEVj5 EST 

AVEC P AVCosP DE 
,eFeiN , w M Afr 
?Ag( Er4 Bo"TE i UE. 

LI DESASSEMBLEUR 
Spécialistes en herbe du langage machine, ces utilitaires 
de qualité serviront à merveille l'ésotérisme de votre 	 ( 
science... 	 c 

Yann-Erick PROY 

SUITE 
1XIN"117 

64 IFB-$HDDTHEN270 
66 IF8-kHFDTHEN272 
68 ---- INSTRUCTIONS ---- 
69 --- PARTICULIERES ---- 
70 IFB-OTHENMS-"NOP•:G07O600 
72 1B-8THENMS-'EX AF,AF ":60T0600 
74 IFB-118THENMS=•HALT':GOTO6O0 
80 iFS)63THEN120 
82 OND+IGOSUB84,92,102,92,11O,llO,1 14,I1 
6: 6010600 
84 IFB-I6THENMS-'DJ NZ,a:GOT090 
86 IFS-24THENMS.•JR •:60T090 
88 Ms-'JR '+CE(4+C)+',' 
90 B-FNC(PEEK(A)):MS-M$+GHRSl43-2*(B<O)) 
+FNUt(ABS(B))+ (•+FNDS(I+A+B)+•) 
91 6010802 
92 MS-CS(32+E):ONFGOSUB94 ,, 96,,,,,,98 ,, 1 
00:RETURN 
94 Mf='LD *Ms+*,':G0SU8810:RETURN 
96 M%- INC •+MS:RETURN 
98 MS-'ADD HL,'+M$:RETURN 
100 Mle-'DEC +MS:RETURN 
102 IFE<2THENGS.CS(32+E)ELSEGOSUB8IO:GS- 
Ms 
104 Gs-'(•+GS+•)':IFE-2THENDS-• (HL ,'ELSE 
Ds-•A• 
106 IFF-IOTHENES-Gs:GS-DS:D*-E$ 
108 M*-•LD •+GS+•,'+Ds:RETURN 
110 IFD-4THENMS=•INC 'ELSEMIe-•DEC 
112 MS-M'S+CS(16+C):RETURN 
114 Ms=•LD '+C3(16+C)*•,':GOT0800:RETURN 
116 Ms-CS(C):RETURN 
120 IFB>127THEN130 
122 M*-'LD +CS(08+C)+',•+CS(16+D):GOT06 
00 

130 IFB)191THEN140 
132 MS=CsI8+C)*Cft16+D):GOTO60O 
140 OND•1GOSUB142,148,142,154,142,148,16 
2,164:GOT0600 
142 Ms-C$(- 16+C):IFD-OTHENM1&-•RET +MS:R 
ETURN 
144 IFD=2THENMS='JP •+MSELSEMS=•CALL +M 
s 
14*6 Ms=MS+',':GOSUBSIO:RETURN 
148 IFF=9THEN166ELSEIFF>9THEN154ELSEMS=C 
s(24+E) 
150 IFF=1THENMS=•P0P •+M%ELSEMS='PUSH •+ 
Ms 
152 RETURN 
154 IFE=12THENGOSUB810:IFF-3THENMS=•JP 
+M%:RETURNELSEMS=•CALL I+MS:RETURN 
156 IF8=211THENMS-'OUT (•:GOSUB800:MS-Ms 
*•),A':RETURN 

158 IFB=219THENMS='IN A,(•:GOSUB800:MS-M 
s+)  :RETURN 
160 MS=CS(27+E):RETURN 
162 Ms-CS(C):GOSUBBOO:RETURN 
164 MS=•RST '+FNU%(F-7+16*E-192):RETURN 
166 Ms=CS(36+E):RETURN 
200 GOSU6840:IFB<600RB>1870RE-BORE.9THEN 
GOSUB85O:GOT0600 
202 IFE>9THENZ30ELSEOND+IGOSU8204,206,20 
8, 210, 214, 216, 218,222:GOT0600 
204 IFE-7THEN500ELSEMS-'IN +C$(8+C>+',( 
C)':RETURN 
206 IFE-7THEN500ELSEMS-'OUT (C),'+CS(8+D 
):RETURN 
208 Mf=• HL, '+CS(28+E):IFF=2THENMS=•SBC' 
+MS:RETURN ELSEMS=•ADC'+MS:RETURN 
210 GOSU8810:MS='(•+Ms+•)•:IFF=3THENMS=M 
5+','+CS(28+E)ELSEMS=CS(28+E)+•,•+Mi 
212 Ms='LD +MS:RETURN 
214 IFB=68THENMS=•NEG•:RETURNELSE850 
216 IFB>77THEN850ELSEM19-*RET•+CHRS(-781F( 
F=4))+CHR*(-73*(F-13)):RETURN 
218 IFB-70THENMS-•O'ELSEIFE-5THENMS-CHR$ 
(39+D)ELSE850 

MONITEUR et q_ ~ CANONX07 

220 MsIM +MS:RETURN 
222 IFF-"6THEN228ELSEIFE>61HEN850 
224 Ds-CHR*(-73TF(F-7))+CHRS(-82*(F>7)):M 
s- ,A•:IFE-5THENMS-DS:MS-•A,• 
226 Ms-•LD +MS+DS:RETURN 
230 IFD>3THENGOSUB850:GOT0600ELSEMS-C$(4 
4+D)+CHRS(-73*(F(4))+CHRS(-68*(F)7)) 
232 IFE-IITHENMS-MS+•R':IFB-187THENMS-•O 
TDR' 
234 6010600 
250 IFC-6THENGOSUB850:GOT0600ELSEGOSUB84 
0:ONE\4+1GOT0252,254,256,258 
252 Ms-CS(52+C)+CS(16+D):RETURN 
254 Ms-'6ITI:GOT0260 
256 MS- RES':GOT0260 
258 MS-•SET":G0TO260 
260 Ms-MS+STRS((C-8)MOD8)+','+CS(16+D):R 
ETURN 
270 D$- IX':GOTO280 
272 Ds-•IY 
280 GOSUB840 
282 IFF-9ANDE<4THENCS(34)=DS:MS-•ADD •+D 
s+•,•+CS(32+E):CS(34)=•HL 
284 IFB-118THEN310 
286 IFC-I4THENMS-'LD ('+DS+•+•:GOSUB800: 
Ms-MS+•),'+CS(16+D):GOT0600 
288 IFD-6ANDE>3ANDE<BTHENMS-•LD •+CS(8+C 
+•,(•+DS+-+•:GOSUBBOO:MS=M'$+•) 

290 IFD-6ANDE>7ANDE<12THENMS-CS(8+C)+'(• 
+DS+•+':GOSUB800:MS=MS+•)':60T0600 
292 IFB-203THENGOSU68OO:CS(22)-•(•+DS+•+ 
•+M$+ )*:GOSUB2SO:Csl22>- (HL) 
294 IFB-33THENGOSUB810:MS-•LD .0S., (+ 
Ms+•) 
296 IFB=34THENGOSUB81O:MS-•LD (+M$+),' 
+Ds 
298 IFB-35THENMS-'INC +D$ELSEIFB-43THEN 
Ms=•DEC •+D$ELSEIFB-225THENMS-•POP •+DS 
300 IFB-227THENMS-•EX (SP),•+DSELSEIFB-2 
29THENMS-'PUSH •+Ds 
302 IFB-233THENMS-•JP ('+DS+•)•ELSEIF8=2 
49THENMS-•LD SP,•+Ds 

NoN RCE ~E ~E S 
,{ /' 	 ç°A BOOS FE,eA ~I000 AKS ! 	 AP_/VAQuFS, ~A yq ~4MME G4!, 
HU g~ v 	/ 

gs 	 PAyAB(,~ D'AVANCE ! 	 ~ ►~ 	 L,,B 

~ 	 soa • 
c  

---:Z 	Ai51E• • • 	~' 

TENEZ 	N 	 - . 	 - 	 ~  

:_L)) 
 i 	 ~'' .,  

310 IFMS-••THENGOSUB830 
600 0s-FND*(H,.':•+Os 
602 IFP.27HENPRINTOS:PRINTMs:GOSU8B70:IF 
ASC t Is) -13THEN40ELSE50 
604 LPRINTOS;STRINGS(13-LEN(Os),• •)I•:• 
IMS:IFA(-ZTHEN50ELSE40 
798 '--- SOUS-ROUTINES --- 
799 ' - LECTURE D'1 OCTET- 
800 Ms.MS+FNUSIPEEK(A1) 
802 OS-OS+FNUS(PEEK(A)):A-A+I:RETURN 
809 '-LECTURE DE 2 OCTETS- 
810 Ms-MS+FNUS(PEEK(A+1))+FNUS(PEEK(A)) 
812 05-0s+FNUS(PEE)((A))*FNUS(PEEK(A• M : 
A-A+2:RETURN 
819 ' - SAISIE CLAVIER - 
820 I-STRIGlO,*O:BEEP28,1 
822 IS-INK£YS:IFIS(>••THENBEEP28,1:RETUR 
N 
824 I-I+1: IFI<2000THEN822ELSESLEEP:GOTOS 
20 
639 • - OCTET SUIVANT - 
840 B-PEEK(A):C-B\8:D.BMODS:E-B\16:F.BMO 
D16:0*.OS+FNUS(B):A-A+1:RETURN 
849 ' - MESSAGE D'ERREUR - 
850 Ms 'ERREUR' :RETLIRN  
890 ' ----- DATAS DES ----- 
891 '-- INSTRUCTIONS ET -- 
893 '--- DES REGISTRES --- 
894 '--- DANS L'ORDRE ---- 
895 ' ---- DES TABLES ----- 
900 DATARCLA,RRCA.RLA,RRA,DAA,CPL,SCF,CC 
F, NZ, Z, NC, C, P0, RE,P,M 
902 DATAB,C,D,E,H,L,(HL),A,•ADD A,•,•ADC 
A,•,SUB ,SBC A,',AND ,XOR OR ,'CP -

904 DATABC,DE,HL,SP,BC,DE,HL,AF,•EX (SP) 
,HL, EX DE,HL•,DI,EI,LD,CP,IN,OUT 
906 DATARET,EXX,JP (HL),•LD SP,HL',RLC 
RRC ,RL ,RR ,SLA ,SRA „ SRL , 
950 CONSOLE,,,1 	 • 

AMSTRIW  
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1830 COMP=COMP.1:'IF COMP)=MAXI TH 
EN 1650 
1840 RETURN 
1950 REM 
1860 REM ROUTINE TEMPORISATION 
1870 REM 
1880 PLOT T,5O:DRAM 1,60,0 
1830 T=T-4 
1300 SOUND 3,7,2 
1310 RETURN 
1320 REM 
1330 REM FIN DE TABLEAU 
1340 REM 
1350 TAL'LEAU=TABLEAU+I:FF=O 
1360 vte=vte•1:IF ,&e>10 THEN 
10 
1370 1370 PEN 4 
1380 A=REMAIN(t> 
1330 FOR A=T TO 134 STEP -4 
200)) SCOP.E=SCORE+10 
2010 LOCATE 8,24:PRINT USING"OUMUtl 
..;SCORE; 
2020 PLOT A,50:DRAW A,60,0 
2030 SOUND 3,A,2 
2040 NEXT A 
2050 IF TABLEAU>20 THEN 8410 
2060 GOSUB 3230 
2070 COSUB 650 
2080 LOCATE 18,24:PEN 4:PRINT USIN 
G"nn' ;vLe 
2030 COTO 140 
2100 REM 
2110 REM ROUTINE CHUTE 
2120 REM 
2130 Y=Y+1 
2140 IF '()13 THEN Y=13 
2150 COSUE 1450 
2160 LOCATE X,Y:PRIHT CHR$(32);:SO 
UIID 2,2MY,5 
2170 IF TABLEAU(Y.1,X)O32 THEN RE 
TURN 
2180 COTO 2130 
2130 REM 
2200 REM ROUTINE DEVALEMENT 
2210 REM 
2220 IF TABLEAU(Y-1,X)=132 THEN RR 
•1:RETUkH ELSE RR-0 
2230 LOCATE X,Y:PEN ):PRINT CHR$(M 

2240 IF CX<>0 THEN LOCATE CX,CY:PE 
N 1:PRINT CHRU))); 
2250 IF X1=X AND Y1=Y THEN RETURN 
2260 IF TABLEAU(Y1-1,X1-1)-,132 AND 
TABLEAU(Y1-1,X1)-32 THEN 2300 

2270 IF TABLEAU(Y1-1,X1,1)-132 AND 
TAELEAU(Y1-1,X1)-32 THEN 2410 

2280 RETURN 
22.30 REM 
2300 REM ROUTINE CHUTE DE GAUCHE 
2310 REM 
2320 X2'X1-1:Y2=Y1-1 
2330 LOCATE X1-1,Y1-1:PRINT CHRt(3 
2): 
2340 TABLEAU(Y1-1,X1-1)-32 
2350 SOUND 1,500,20 
2360 LOCATE X1,Y1:F'EN ):PRINT CHR$ 
(132); 
2370 TAOLLAU(Y1,X1)n132 
2380 SOUND 2,400,5 
2390 COTO 2530 
2400 REM 
2410 REM ROUTINE CHUTE DE DROITE 

2420 PEM 
2430 X2=X1,1:Y2-Y1-1 
2440 LOCATE X1+1,Y1-1;PRINT CHR$(3 
2); 
2450 TABLEAU(Y1-1,X1*1)=32 
2460 SOUND 1,500,20 
2470 LOCATE X1,YI:PEN ):PRINT Cl-IRs 
(132); 
2480 TABLEAU(Y1,X1)=132 
2430 SOUND 2,400,5 
2500 REM 
2510 REM ROUTINE CHUTE OS 
2520 REM 
2530 IF TABLEAU(Y2-1,X2)=132 THEN 
COSUB 7360 
2540 IF X1=X AND (Y1+1=Y OR Y1=Y) 
THEN 2710 
2550 IF TABLEAU(Y LI,X1)(>32 THEN 
COSUB 2650:RETURN 
2560 LOCATE X1,YI:PRINT CHR$(32); 
2570 TAELEAU(Y1,X1)=32 
2580 Y1=Y1#1 
2530 SOUND 2,2.Y1,3 
2600 IF X=X1 AND Y=Y1 THEN 2710 
2610 LOCATE X1,YI:PEN 1:PRINT CHR$ 
(132); 
2620 TACLEAU(Y1,X1)=132 
2630 COTO 2550 
2640 REM 
2650 REM ROUTINE NOUVELLES CHUTES 
2660 REM 
2670 IF TABLEAU(Y1.1,X1.1)=32 AND 
TABLEAU(Y1,X1+1)=32 THEN 7780 
2680 IF TACLEAU(Y1+1,X1-1)=32 AND 
TABLEAU(Y1,X1-1)=32 THEN 7970 
2630 RETURN 
2700 REM 
2710 REM ROUTINE BOUM 
2720 REM 
2730 LOCATE X,Y-1:PRINT CHR$(32); 
2740 SOUND 1,500,20 
2750 LOCATE X,Y:PEN ):PRINT CHR$O 
32); 
2760 SOUND 2,400,5 
2770 vte=vte-1 
2700 LOCATE 18,24:PEN 4:PRINT USIN 
G"II8";vte 
2730 REM 
2800 REM ROUTINE FIN 
2810 REM 
2820 FOR A-100 TO 200:SOUND 1,A,2: 
NEXT 
2830 LOCATE 18,24:PEN 4:PkINT USIN 
G"(Itl,';vte 
2840 IF vie (1 THEN 2320 
2850 A=REMAIH(1 ) 
2860 PEN 2 
2870 COSUB 3240 
2880 PEN 4:LOCATE 7,27.:PPINT SIRIN 
Ca(12,143); 
2830 COEUR 650 
2300 LOTO 140 
2310 REM 
2320 REM ROUTINE FIN DE JEU 
2330 REM 
2340 LOCATE 6,10:FkINT C►tks(2,:),CII 
k1F(1);:PEN 13:PRINT"GAME OVER";:rk 
INT CHR%(22).CHf<s(0); 
2350 A-'REMAINO) 
2360 IF SCORE )HISCORE TIEN HICiC(lkE 
'SCORE:COSUG 760 ELSE- FOR A=1 TO 
2000 :NEXT 
2170 LOCATE 7,2 :E'f.11 4:)'kINT Srratj 
Gt<12,143,; 
2300 GOSUB 640 
2330 GOTO 130 
3000 REM 
3010 REM PkESENTAT10N 
30:0 REM 

3030 CLSU1 
3040 PENRI,2:LOCATEA1,3,4:PRINTOI, 
"Aidez DRACULA"; 
3050 LOCATE C1,1,5:PRINTGI,"dans I 
e cimetiere"• 
3060 LOCATE A1,1,6:PRINT01,"avec 
es (FLECHES)"; 
3070 LOCATE f1,10,7:PENUI,7:PRINTG 
I,"a prendre ";  

3080 LOCATE U1,12,8:PENd1,7:PRINTO 
1,"Ies cles"; 
3030 PENEI,3:LOCATE D1,4,10:PRINIU 
1,"Evttez Is os";  
3100 LOCATE ti1,3,13:PENU1,4:PRINTU 
1,"MEILLEUR SCORE"; 
3110 LOCATE U1,5,15:PAPERUI,4:PEND 
1,5:PRINTUI,USINC"IUUUtlU";HISCORE:L 
OCA7EI)1,10,15:PRINTll1," 	';NOM$;:F' 
APER()) 0 
3120 L6CATEA1,2,18:PEN4I,I:PRINTA1 
,"PRESSEZ ESPACE "; 
3130 PEN 2 
3140 XX=DEMO-'FF"O:TABLEAU-1 
3150 WHILE INY,EY$ ":WEND 
3160 At-INKEYt:XX=XX,1 
3170 IF XX)2000 THEN 8120 
3180 IF At-"" THEN 3160 
3130 LOCATE 1,24:PEN S:GOSUB 550 
3200 IF As=CHR$(73) OR A$=CHRt(10 
5) THEN 8320 
3210 IF As=CHR$ (78) OR At=CIIRt (11 
O) THEN 0120 
3220 IF As=CHRS(70) OR At=CHRt(10 
2) THEN COTO 8510 
3230 FOR A-200 TO 100 STEP -5:SOUN 
D 1,A,5:SOUND 2,2*A,5:SOUND 3,3wA, 
5:NEXT 
3240 CLSU I 
3250 LOCATE 5,1O:PEN 4:PRINT"Table 
au No" ;tableau; 
3260 RETURN 
3270 REM 
3200 TABLEAU 1 
3230 REM 
3300 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,2, 
1,1,1,1,1,1 
3310 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1, 
1,1,1,1,1,3 
3320 DATA 1,1,4,2,1,1,1,1,2,1,1,1,, 
1,2,2,2,1,1 
3330 DATA 2,3,4,2,1,1,1,1,1,1,1,1, 
2,2,2,2,2,0 
3340 DATA 2,3,4,2,1,1,4,1,1,1,1,1, 
2,2,2,2,2,2 
3350 DATA 2,3,4,2,1,1,4,1,1,1,1,1, 
1,1,2,1,1,1 
3360 DATA 2,3,4,2,1,3,2,1,1,1,2,1, 
1,1,2,1,3,3 
3370 DATA 2,3,4, 2, 1, 3, 4, I, I, 1, I, 1, 
1,1,2,1,1,1 
3300 DATA 2, 3, 4,4,4,4,4,1,1,3,0,0, 
0,0,.2,1, I,1 
3390 DATA 2,1,1,1,1,1,1,1,0,0,0,0, 
0,0,2,1,1,1 
3400 DATA 7,1,1,4,4,4,4,4,4,0,0,0, 
0,0,1,1,1,1 
3410 DATA 2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,0,0, 
0,1,1,1,1,1 
3420 DATA 2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1, 
1,1,1,1,1,1 
3430 DATA 4,1,1,4,4,4,4,4,4,4,4,4, 
4 1 4,4,4,4,4 
3440 DATA 4,1,1,2,2,1,I,I,1,1,2,2, 
1,1,1,3,3,4 
34O DATA 4,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,3, 
1,1,1,1,3,4 
34GO DATA A, 1, 1, 1,1,3,?.,^.,1,1,1,1, 
1,2,2,2,3,4 
3470 DATA 4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4, 
4,4 1 4 1 4 1 4,4 

3480 DATA 18,0,0  

	

3490 	REM 	 3320 DATA 11,0.0 
3500 REM TABLEAU 2 
3510 REM 
3520 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1 ,1,1,1,1 
3530 DATA 1,1,2,2,2,2,2,2,2,0,0,0 
,4,22,1,1,2,1 
3540 DATA 1,1,2,2,2,2,2,2,2,0,0,0 
,4,3,1,1,1,1 
3550 DATA 1,1,0,0,0,1,1,2,2,0,0,0 
,4,4,4,4,4,1 
3560 DATA 1,1,1,3,3,0,1,2,2,0,0,0 
,4,2,0,3,4,1 
3570 DATA 1,1,1,4,4,1,1,2,2,0,0,3 
,4,2, 1,1,4,1 
3580 DATA 1,1,1,1,1,0,1,2,2,1,1,1 
,4,2,1,1,4,1 
3530 DATA 1,1,2,1,0,0,3,2,2,0,0,0 
,4,1,1,1 1 4,1 
3600 DATA 1,1,3,1,0,1,3,2,2,0,0,0 
,4,1,0,1,4,1 
3610 DATA 1,1,2,1,0,1,2,2,2,0,0,0 
,2,1,2,1,1 1 1 
3620 DATA 1,1,2,1,0,1,1,2,2,0,0,0 
,4,1,1 ,2,1,1 
3630 DATA 1,1,2,1,1,1,1,2,2,0,0,0 
,41 1 ,01 2,4,1 
3640 DATA 1,1,0,0,0,0,1,2,2,0,0,0 
,4,1 1 1 ,2,4,1 
3650 DATA 1,1,0,0,0,0,1,2,2,0,0,0 
,4,2,1 ,2,4,1 
3660 DATA 1,1,0,0,0,0,1,2,2,0,0,0 
,4,2,1,2,4,1 
3070 DATA 1,1,0,0,0,1,1,2,2,0,0,0 
,2,2,1 ,2,4,1 
3680 DATA 1,1,0,0,0,1,4,1,2,2,0,0 
,0,1 ,1,2,4,1 
3690 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,2,1,1,1 
1 1 ,1 ,1 / 1 ,4,1 
3700 DATA 8,0,0 
3710 REM 
3720 REM TABLEAU 3 
3730 REM 
3740 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,?.,1,1 
,1,4,2,2,2,2 
3750 DATA 1,1,1,2,1,1,1,1,1J1,1,I 
,1,4,2,1,1,1 
3760 DATA 2,1,1,1,1,1,2,1,1,1,1,2 
,1,4,2,1,3,3 
3770 DATA 1,2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1 1 1 ,1 1 1 12 
3780 DATA 3,1,7,4,4,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1 ,1 ,1,1 ,1 
3730 DATA 3,1,1,.̂.,4,1,1,2,1,1,1,1 
,1,1 ,1,1,4,4 
3000 DATA 1,3,1,2,4,1,1,2,2,4,0,0 
1 1,1 1 1 ,1,1 ,3 
3010 DATA 1,1,1,2,4,1,1,2,2,4,0,0 
1 1,1,1 1 1 1 2,1 

	

3020 	DATA 1, I, 1,2,4, I, I, 1,1,4,0,0 
,1 ,1 ,1 ,1 ,1 ,1 
3030 DATA 2, 1, 1,1,4,1,1,3,3,4 4,O 
,1,1,1 ,1,1,1 
3840 DATA 2,1,1,1,4,4,4,4,4,4,0,0 
,1 ,1 ,2,1,1 ,1 
:1050 (DATA 2,1,1,1,1,1,2,2,2,4,0,0 
r 1 ,I,I,I,tr 1 
3060 ('ATA 1,1,1,1,1,1,1,.̂.,2,4,0,0 
,1,1,1,1,1,; 

	

3(1)0 	DATA 4, 4, 4, 4, I, 1, 1, 4, 4, 4,4,4 
, 1, 1, 1, 1, 1, 4 
3000 DATA 3,3,:,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1 ,1 ,1 / 1 / 1,4 

	

30:10 	('A IA 1, 1, 1., 1, t,1,4,A,1 r 1 r 1,4 

, 4 1 21%1 1 , 1 1 4 

	

3900 	f1ATA 2, 1, 1, 1, 1, 4, 4, 4, 4, I, 4,4 
,4,4,2,1,:1,4 
:1310 l'ATA 4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4 

3330 REM 
3340 REM TOI 'Lrnil 4 
3350 REM 
3360 	DATA 0, I , I , I , 1 , 1 • 1 , I , I 1 ,1.1 
,1,1,1,1,1,1 
3370 	DATA 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1, 1 
.•1,1,1,1,1,1 
3300 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1 ,1,1,1 ,1 
3990 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1 ,1 ,1 ,1,1 ,1 
4000 	DATA 1, 2 ,;11:`,1,:,2,2,1,2,1,1 
,1,2,2, 2,1,1 
4010 DATA 1,2,3,:,1,2,1,1,1,2,1,1 
,1 ,2,1 ,2,1 ,1 
4020 DATA 1,2,3,2,1,2,1,1,1,2,1,1 
,1,2,3,2,1,1 
4030 DATA 1,2,3,2,1,2,3,3,1,2,3,1 
,1,2,1 12,1,1 
4040 CtATA 1,2,2,2,1,2,2,1,1,2,3,1 
/ 1 ,2,2,2,1 ,1 
4050 DATA 1,2,1,2,1,;,1,1,1,:,1,1 
,1,2,1 ,1,1 ,1 
4060 DATA 1,2,1,^.,1,.^.,1,1,1,^.,1,1 

4070 DATA 1,2,1,2,1,2,2,2,1,2,2,: 
,1,2,I,I,1,1 
4000 DATA 1,1 1 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1,1,1,1,1 
4030 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1 ,1,1,1,1 
4100 DATA 1,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4 
,4,4,4,1 1 1 ,1 
4110 DATA 1,0,2,^.,2,2,2,;,2,2,2,: 
,2,2,2, I, I, 1 
4120 DATA I,0,0,0,0,0,0,O,0,0,0,0 
,0,0,0,0,1•,I 
4130 [IATA 1,1,1,1,3,1,1,1,3,1,1,1 
13,1,1,3,1,1 
4140 DATA 13,0,0 
4150 REM 
4160 REM TAELEAIJ S 
4170 REM 
4100 DATA O, I, 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
,010 ,2 , 2 ,2,2 
4130 DATA 2,2,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1 
,1 / 1,1,1,1,1 
4400 DATA 2,2,0,0,0,0,0,1,2,0,0,0 
,0,0,0,3,1,0 
4210 DATA 2,2,0,0,0,0,0,1,2,3,0,0 
,4,1,4,31 1 ,1 
4220 DATA 2,2,0,0,0,0,0,1,2,1,0,0 
,4,3,1 ,1/ 1 ,1 
4230 DATA 2,0,1,1,1,0,2,1,2,1,1,: 
,4,4,4,1,0,1 
4240 DATA 2,0,0,0,0,0,2, 1,2,3, I,2 

I 
4250 DATA 2,0,1,1,1,0,2,1,.̂.,2,1,; 
10,0,0,0/0,1 
4260 DATA 2,0,0,3,0,0,2,1,2,2,1,2 
,0,1,1,1,1,1 
4270 UAIA .'.,0,1,1,1,0,',1,:,1,1,: 
,O,3,I,I,I,1 
4200 DATA 2,0,0,0,0,0,2,1,;',1,1,0 
,0,0,0,0, 1,1 
421O CtATA ;',3,1,1,1,0,:',1,2,7,0,0 
,O,0,0,2 ,4, I 
4100 	DATA 1, 4, 4, 0, 0,0,:,1,:,3,0.0 
,0,0,0,1 / 4 / 1 
4110 	('ATA 3, 4, 4,; 1, 0, 1, 4, I r 2 ,1,0,x' 
,0,1 1 1 ,1 ,4,1 
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BIGHOTEL 
Véritable épreuve d'agilité que de grimper les multiples éta-
ges d'un hôtel aussi encombré... 

Hervé OVIGNEUR 
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"k HERVÉ OVIüNEuh 

.:V !••►•••INLTIALISATIjN ••••• 
v SAM 1î(v .: CALL'- :: HTABL=Ii :: TABL 
J .. ç1:.; E= .. SCI-2 

4J GU=i' ..ATT=•. .. H=l .. NBR1=) :: COt 
:)=57 :: CO(2)=Bti .. COO -121 .. CO(4)- 
153 :: CO(5)-le5 
_) A=3 .: RA=40 .: RAL-4-J :: RA2=44 :: G 
-17;  :: H.2-17 :: H3=2_5 :: LF•=2_6 :: RE= 
20 :: RUI=O .: NBR2=ir 
50 FOR 1=1 TO 6 :: M(I)=INT(49*RND+1G):: 
NEXT I 
70 GOSUB 1860 
30 CALL GHAk(91,"OO0000OOFFFFFFFF") 
90 CALL CHAR(89."707O707û70707(')70.90."(j 
7070707F7F7F7F7") 
100 CALL CHAR(92."707O7O7O7F7F7F7F") 
110 CALL CHAR(4O,1818to;838SC5C9A9A1818 
1O101O3018CI00)0000(00000000") 
120 CALL CHAR(104."C0000000COCOCOCOC)COC 
OCOFFFFFFFFOGOOOOOOOOv0000000U00000FFFFF 
FFF") 
1:;0 CALL CNAR(100."0000000000U0000000000 
OC,0FFFFFFFF0303030303O3030303030303FFFFF 
FFF") 
140 CALL CHAk(44.1818103838383838381818 
82444640600000000000000000") 
1541 CALL CHAR (120."FCFF7F3FOFOFOF07O7OFO 
FGFZF7FFFFC~FFFFEFCFOFOFOEOEOFOFOFOFCFEF 
F;F") 
160 CALL CHAR(l24."187C3C66663C3C18). 
170 CALL CHAR(I12."1818O81C1C1C1C1C1C182 
9482424640000000000000000000000000000000 
ûo.. ) 

180 CALL CHAR(116."1818081CtC3A3A5959181 
80808O8OC1800000000000000000000000000000 
()OO") 
190 CALL CHAR (36."OIO73F3FZF7F7FFEFE7F7F 
3F3F3F070180EOFCFCFCFEFE7F7FFEFEFCFCFCEO 
80") 
200 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(SCR):: CAL 
L MAGNIFY(3) 
210 .*.*,DECOR'.**.* 
220 220 FOR I=3 TO 24 STEP 3 
230 CALL HCHAR(I.5.91,24) 
240 NEXT I 
25U FOR I=6 TO 26 STEP 4 
260 CALL VCHAR(1,I,88.24) 
270 CALL VCHAR(1,1+1,89,24) 
280 NEXT I 
290 FOR I-6 TO 26 STEP 4 
300 CALL VCHAR(A,I.90) 
310 CALL VCHAR(A.I+1,92) 
320 NEXT 1 
330 A=A-f3 
Z40 IF A<>27 THEN 290 
350 FOR 1=5 TO 7 :: CALL COLOR(I.2,8):: 
NEXT I :: CALL COLOR(3,5,8,4,5,8,8,9,8,l 
2,9,8) 
360 FOR I=0 TO 5 
70 CALL HCHAR(I+I.32,ASC(SEG$("SCORE 
1+1.1)1):: NEXT I 
8U TR=l3 :: FOR I=1 TO 6 :: CALL HCHAR( 
TT.,;2,ASC(SEG$(" HIT ",I,1))):: TR-TR+I 
:: NEXT I 
X90 FOR I=1 TO 3 :: CALL VCHAR(10+8,31,1 
24):: B=8+2 .. NEXT I :: B=0 
400 CALL VCHAR(5,31,48) 
410 CALL SPRITE($l.RA,5,173,35)! PERSONN 
AGE 
420 CALL SPRITE(N2,106,9,177,17)' ASCENS 
EUP. 
430 CALL SPRITE(OZ.100.9,177,225)! ASCEN 
SEUR 
4400 IF GU=1 THEN 480 ELSE GU=1 
450 CALL SPRITE(M4,120,2,2,41,M(1),0,MS, 
120,2,2,73,M(2),0,06,120,2,2.105,M(3),0) 
PROJECTILES 

460 CALL SPRITE(07,12U,2,2,137,M(4),O,MB 
,120,2,2,169,M'5),0,09,I2O,2,2,201,M(6), 
0)' PROJECTILES 
470 '••+••,DEROULEMENT DU JEU<*.*.* 
480 CALL JOYST(VG,X,Y) 
490 CALL F-OSITION(NI,XX. eY) 
;OO IF (V(>230)OP(YV<17)THEN 760 
510 IF (YY,=LP-13)AND(YY<•LF'+13)THEN 570 
520 CALL MOTION(01,(j,X*6) 
s:O RARA.(-4.(RA RAj))- (4.(RARA2)):: C 
ALL PATTERN(M1,RA) 
540 CALL COINC(ALL,SE):: IF SE--1 AND YV 

5 AND VY<21' THEN 910 
550 GOTO 480 
560 '••+••,DEPLACEMENT DE L'ASCENSEUR<•+ 

~7U CALL MOTION(M1,0,0):: X=V 
zoo CALL PDSITTON(01,OW,HI 
X90 IF OW<-20 THEN 1110 
600 CALL LOCATE(U1,DW.LP) 
610 SCO=SCO+20 :: GOSUB 1(,20 
620 SON-SAN 
6"o FOR I-G TO G-RE STEP -1 
640 IF LO<2 THEN LO-LO+1 :: COTO 660 ELS 
E LO=I 
65") CALL SUUNÙ ( - 1 , SON, S, SON. 1 (10, 15, SON• 5 

0,15):: sU"1 S0NO :. DUR=DUR +15 
660 CALL LOC<TE_iA1,I-3,LP,M2,I.N,03,I,H 
3) 
670 NEXT I 
680 G=G-FE :: LP-LF`-(201*(LP=226))+(-:01 
•(LF=25)1:: F.E=uE+4 
690 IF RE=28 THEN RE=RE-4 
700 TPS=O :: IF RA=40 OR P.A=44 THEN RA=1 
12 :: RAI=112 :: RA2=116 ELSE RA=40 :: R 
A1=40 :: RA2=44 
710 CALL COINC(ALL.SE):: IF SE=-1 AND YY 
>35 AND YY•.210 THEN 910 
720 CALL JOYST(VG,X,Y):: IF X<>O THEN 49 
O 
730 RA=RA+(-44(RA=RA1))+(4*(RA-RA2)):: C 
ALL PATTERN(N1,RA) 
740 TPS=TPS•1 :: IF TPS=30 THEN X=4*((LP 
=25)-(LP=226)):: LOTO 490 ELSE 720 
750 !*+*~•>CHUTE AU BAS DE L'ECRAN<*+.*• 
760 LP=226 :: G-173 :: RE=20 
770 CALL MOTION(N1,O,0):: X-0 :: CALL PO 
SITION(01,DR,DT):: IF DT>100 THEN 0T=226 
ELSE DT=25 

780 FOR I=DR TO 194 STEP 2 :: CALL LOCAT 
E(N2,I,C'T):: NEXT I 
790 X=710 :: FOR 1=1 TO 30 :: CALL SOUND 
(70,X,1, 1,I):: X-X-20 :: NEXT I :: FOR 
I-1 TO 30 :: CALL SOUND(70-I,-7,I):: NEX 
TI 
800 SCO=SCO-100 
810 IF SCO<0 THEN SCO=0 
820 GOSUB 1020 
830 VIE=VIE-1 
840 CALL HCHAR(l0+VIE42.31,32):: IF VIE= 
O THEN 1320 
850 TABLS=STRS(TABL):: TABLR=LEN(TABLS): 
: GOSUB 161') 
860 RA=40 :: RA1=40 :: RA2=44 
870 CALL LOCATE(N1,173.35) 
880 CALL LOCATE(02, 177, 17,03, 177,225) 
890 LOTO 530 
900 1-**•*>TOUCHE !..'!!**•+• 
910 CALL MOTION(N1,0,0) 
920 CALL POSITION(N1,XC,YC):: IF YC<28 O 
R YC>225 THEN 480 
930 CALL SOUND(120,659,5):: CALL SOUND(I 
20,523.6): CALL SOUND(120,659,5) 
940 IF VIE=1 THEN CALL SOUND(250,523,4): 
: CALL SOUND(300,440,4):: CALL SOUND(350 
,440,4):: CALL SOUND(400,392,4) 
950 IF SCO>-10 THEN SCO-SCO-10 
960 GOSUB 1020 
970 VIE=VIE-1 
980 CALL HCHAR(10+VIE*2,31,32):: IF VIE- 
0 THEN 1320 
990 TABLS=STR3(TABL1:: TABLR-LEN(TABLS): 
: GOSUB 1610 
1000 LOTO 480 
1010 '•*+•*>INSCRIPTION DU SCORE<..... 
1020 SCD!=STR$(SCO):: SCOR-LEN(SCOS) 
1030 SX'7 
1040 FOR I-1 TO SCOR 
1050 CALL HCHAR(SX,32.ASC(SEG3(SC0f.l,N 

1060 SX=SX+l 
1070 NEXT I 
1080 CALL VCHAR(SX,32,32,3) 
1090 RETURN 
1100 '****•)CHANGEMENT DE PALIER<••**• 
1110 TABL-TABL+1 :: IF TABL-1 THEN A$""B 
RAVO !.' VOUS ETES` ARRIVE AU PREMIER PA 
LIER !!!" ELSE A$="BRAVO !!!! VOUS ETES 
ARRIVE AU "&STRS(TABL)L"EME PALIER !Y' 
1120 FOR X=28 TO I STEP -1 :: CALL KEY(V 
G,KK,SS):: IF SS=-1 THEN 1170 
1130 DISPLAY AT(13,X):SF_GS(A$,1,28-X):: 
NEXT X 
1140 FOR X-1 TO LEN(AS) 
1130 DISPLAY AT(13,1):SEGS(AS,*X+1,28):: 
NEXT X 
1160 A$-"BOUTON ROUGE POUR CONTINUER ... 
" :: LOTO 1120 
1170 CALL HCHAR(13,1,32.29):: SCR-SCR+1 
:: IF SCR-17 THEN SCR-2 
1180 IF SCR'.:, THEN SCR-7 
1190 IF SCR-9 THEN SCR-10 
1200 CALL SCREEN(SCR) 
1210 SCO-SCO+80 :: GOSUB 1010 
1220 SAN-SAN+50 :: A-3 :: RA-40 :: RAI-4 
O : RA2^44 .: G-173 .: H2-17 it H3=225 
:: LP-226 :: RE-20 
1230 TADLS=STR!(TABL):: TABLR^LEN(TABLS) 
:: GOSUB 1610 
1240 FOR I=6 TO 26 STEP 4 :: CALL VCHAR( 
13,I,88):: CALL VCHAR(I3.1.I.09):: NEXT 
I 
125O FOR I.1 TO 6 :. M(I)-INT(RND+50)+10 

• • rr)(T I 
1260 CTAFL-CTAPI_41 .. IF CfADL-3 THEN 12 
70 ELSE 1290 
12270 CTABL-'O :: VIE-VIE*I :. 
1780 CALL F4CHAR(I0r(VIE•2-2).31.124) 
1290 GOSUR 1700 
100 6O10 410 
1310 •••.•FIN DE LA PARTIR.•'••--* 
1 ,20 IF III T-0 AND SCO' : O THEN W$--" EST A  

BATrFE 	.. HITSCJ .. HTA_L 	._ , 
LOTO l60 
1__O IF HIT:SCO THEN WS=- ttEILLEL' SCCR 
E :"LSTRt'HIT) 
1340 IF HIT-.SCO THEN WS=" 	NOUVEAU SCOR 
E 	BRAVO " ' " :: MIT=SCO :: HTASL=TAB 
L :: GOTO 1360 
1350 IF SCO=HIT THEN W$=- SCORE EGALE 
1360 As=^=== FIN DE LA PARTIE === VOTRE 
SCORE : -GSTRS (SCO) l,ws:," =_= ENCORE t.tE 
PARTIE 
1370 IF SCO:HIT THEN 1410 
1380 HITS=STR$(HIT):: HITE=LEN(HITS):: S 
X=19 
1390 FOR 1=1 TO HITE :: GOSUB 1590 
1400 CALL HCHAR (SX.32. ASC (SEGS (SCOs.I.t) 
)):: SX=SX+1 :: NEXT I :: CALL VCHAR(SX. 
~2 - 3) 
1410 FOR X=28 TO. I STEP -1 :: GOSUB 2590 
1420 DISPLAY AT(13.X):SEGS(AS,t.28-X):: 
NEXT X :: FOR X=1 TO LEN(AS):: GOSUB 159 
0 :: DISPLAY AT(13.1):SEG$(AS.X+1._8):: 
NEXT X 
1430 LOTO 1410 
1440 !*•**•>NOUVEAU JEU<..... 
1450 CALL HCHAR(1Z,1,32.30):: FOR 1=6 TO 
26 STEP 4 :: CALL VCHAR(13.I,S8):: CALL 
VCHAR(13,I+1,89):: NEXT 1 
1460 CALL VCHAR(7.32.32,6) 
1470 FOR I=1 TO 3 :: CALL VCHAR(20+B,31. 
124):: 8=B+2 :: NEXT I :: 8=0 
1480 CALL VCHAR(5.31.48.1):: CALL VCHAR( 
6,31,32,3) 
1490 A=3 :: RA=40 :: RAI-40 :: RA2=44 
6=173 :: H2-17 :: H3-225 :: LP-226 .. R 
E=20 :: SCO=O :: FUI=0 
1500 H=1 :: RUI=0 .. SAN-170 .. GU=ll ,. 
NBR2=0 .. NBRI-O .. CTABL=0 .. SCR~2 
TABL=0 :: VIE=3 
1510 CALL SCREEN(SCR):: FOR I-1 TO 6 :. 
Mc!)-INT(RND•50)+10 :: NEXT I 
1520 FOR 1=1 TO 5 :: CALL DELSPRITE(M1+9 
):: NEXT I 
1530 LOTO 410 
1540 !**.••>ARRET DE JEU<..... 
1550 DISPLAY AT(12.7)ERASE ALL BEEP:^MEI 
LLEUR SCORE :":HIT 
1560 DISPLAY AT(14.8):"PALIER : ";HTABL 
1570 END 
1580 !••**•>REJOLJER (O/N) 7410*••• 
1590 CALL !(EY(0,K.S):: IF Y,-79 OR K-111 
THEN 1450 :: IF K-78 OR K-110 THEN 1550 
1600 RETURN 
1610 '•+•••>INSCRIPTION DU TABLEALI<••••• 
1620 SY-5 
1630 FOR I-1 TO TABLR 
1640 CALL HCHAR(SY,3I.ASC(SEGS(TABLS,1.l 

1650 SY=SY+1 
1660 NEXT I 
1670 CALL VCHAR(SY,31,32,1) 
1680 RETURN 
1690 !••••*)AUGMENTATION DES DIFFICULTES 
<*.*.♦ 

1700 IF RUI=2 THEN 1050 
1710 IF Il<?1 THEN 1810 ELSE H-2 
1720 FOR 1-1 TO N8R1 :: CALL DELSPRITE(M 
I+9):: NEXT I 
1730 NBRI-NBRI+1 
1740 FOR I-1 TO NBRI 
1750 FF -INT(RND•5)+l :t IF MO(FF)-1 THEN 
1750 

1760 MO(FF)-1 
1770 CALL SPRITE(*:+9.36.2.t.00(FF),INT( 
RND•5O>*1,0) 
1780 NEXT 1 
1790 FOR I-1 TO 5 :: MO(I)-0 :: NEXT I 
1800 RETURN 
1810 H-1 :: NBR2=N8R7.1 :: IF NOR2-15 THU 
N RUI-2 
1820 LL=INT(6•RND)+1 
1030 1F' SGN(M(LL))-1 THEN M(LL)--(INT(RN 
0450)*l):: CALL MOTION(MLL_.3,M(LL),0)ELS 
E 1820 
1840 RETURN 
1050 FOR 1=1 TO 5 :: CALL MOTION(N1*9,IN 
7(RND•54J)41.0);: NEXT I :: FOR I'1 10 6 
.: CALL MOTION(NI+:,-(INT(RND*SO)+10),0) 
:: NEXT I :: GOTO 410 
1860 '•••••>Pl'>ESENTATION<•••+• 
1870 FOR I=9 TO 12 :: CALL COLOR(U 1.l*) 
>:: NEXT I :: CALL SCREEN(10):: CALL MAG 
NIFY(2) 
1080 FOR 1-1 TO 24 :: CALL HCHAR(I.I,32, 
32):: NEXT I 
1090 CALL COLOR(8,9,14):: CALL CHAR(80," 
0707070707070707"):: CALL VCHAR( I , 10.88. 
24 	CALL VCHAR(1,21,80.24) 
191)0 CALL SPRITE(N1,66, IA, 7.91) 
1910 CALL SFRITE(M2,73,16,7,109) 
1920 CALL SPRITE(13,7I,16,7,130) 
1930 CALL SPRITE(N4,72.16.46,169) 
1940 CALL SPRITE(M3,79.16,73,109) 
1950 CALL SPRITC(N6,84. 1/,, 100,(()9) 
1960 CALL SPRITE(07,69,16,127,109) 
1970 CALL. SERT TE (*11. 76.16, 154. 109) 

.E. DISF''_A( A7)_ _.'. •.r• 
1 090 CALL ScL D(1.C'.s59.t):. CALL S LN'_Mt 
1_.1,52',6).. CAC.t S.di1_+112'.itJ.6•.. C-.. 
L S 7tMD (1 '. 65°. 4) :. CALL  
4) 
2J0^ CALL SJ D<lao.53,_) 
2010 CALL PE'itC'..S):: IF S-i. Tr N Zi010 
2020 CALL S7RITE(N.).16.0.355, .C,M1:' 
.6_.26._1,70,4.C') 
2o_U FOR I=1 TJ 3 ::  
O):: NEXT I 
2040 CALL HCHAJC(_4,2_ --.30):. FOR 1•? 
O 12 :: CALL COLOR(I,l,2C'). NEXT 1 
2050 FOR 1=1 TO I C10 :. ',F--'X7 I :: CALL C& 
LSPRITE (U1,._, M..) 
20â0 XXX 	 X- :: PRINT TAPca); 
"x VoUIE--- X" :: PRINT 1A8(8):XX• :: PR 
INT TAB(S):XX$ :: PRINT TAB(a):- X 	Vous 

X- 
2070 CALL DELSF'R1TE104):: PRINT TAB(8):X 
Xs 
_060 FOR 1.2 TO 110 :: NEXT 1 it PRINT T 
AH(9):XXS :: PRINT TAB(8):'X 	LaS 	X. 
: FRINT TAB(8);XX$ :: PRINT TAB(8):XX• 

PRINT TAB(8):-X Rev1Es X- 
20,J FOR nL-5 TO 8 :: PRINT TAB(S)IXts 
: CALL DELSPRITE(N),L):: FOR PM-1 TO e0 
: NEXT PM :: NEXT >..L 
2100 CALL MOTION(09,0.0.•10.0.0):: PRINT 
TAB(8):-X 	(oin) 	X" :: FOR I-1 TO - r 
PRINT TAB(8);XXS :: NEXT 1 

2110 CALL r.EY(0.l. S):: IF 5=O THEN _11.' 
2120 IF l,=78 OR >,-110 THEN 21C* ELSE ::U 
O 
2130 CALL CLEAR 
2(40 CALL DELSFRITE(ALL):: DISPLAY AT(1*' 
.3):"LE JEU SE JOUE AVEC LES " :: DISPL•A 
V ATD2,1O1:"M.11fETTES" tt DISPLAY AT(16. 
7):"-,bouton rouge>" 
2150 CALL IEY(t.K.S)t: IF S<>O THEN VG•1 
:: GOTO 2170 
2160 CALL KEY(_,DO,FO):: IF FO'C' THEN V 
G-2 ELSE 2150 
2170 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(1',8):".. 
PATIENCE..." :: CALL COLOR(8.20.2)tt RF1 
U 
kN 
.100 '•••••>REGLES<••••• 
2190 CALL MOTION(N°,20,O.N10.20,O) 
2200 FOR I-1 TO 24 t: PRINT TA8(8)(XXS t 
I NEXT I 
2210 CALL DELSPRITC(ALL) 
2220 FOR 1-8 10 1 STEP -1 
:230 IF I-4 THEN PRINT TAB(I)("X" 
REGLES 	X" :t LOTO 2260 

::40 PRINT TAN(I)t"X":TAH(27-I)1"X" 
22250 IF 1-3 THEN CALL HCr1AR(23,13,45,6) 
2260 NEXT 1 
2270 FOR 1-t TO 15 it FRINT "X"&RPT{  
25>bX" ., NEXT 1 

2280 READ X,F'H$ :: if X-0 THEN 2400 
2290 DISPLAY AT(X-1.2)tRHs 
2300 LOTO 2280 
2310 DATA 10."• vous davez monter 1e X 
",11," plus haut possible dans X",1:,10 
batiment en evltnnt dtrX",13," voue Iatr 
e ecra%or par X" 
2320 DATA 14,"lea projectiles ..•  
",15,"un ascenceur voue monte aX",16."l' 
etngF cupertpur quand X",17,"vous voua 
trouvez au bnutX" 
2330 DATA 18,"de la ligna . 	 X 
",19,"• arrive an haut tie l 	X",20,cr 
an voue chnngez de pn- X",21," Iter (uni 
dlfftculte aetX" 

2340 DATA 22,"ajouteo...) 	 X 
",0,"",10,"• trois erreurs vous santX",I 
I," permloes at taus Ioa 	X",12,":rota 
tableaux unn chnnctX" 

2350 DATA 13, "voue ectt 	outpe 	 X 
",14,"•In. numQro du tableau e4tX",15,'tu 
d(que ru haut a dro( te X".16." it en rtr•.-, 
noun Ie nombre X" 
2360 DATA 17."de "vic"" voua rastant. 

X", 18, "ATTF_NT ION it ne pas resterX", 1'?, 
trop longtemps dans un X",20,"wecvn•,pu 

r at a rip pan dl? -X" 
2370 DATA 21," pnestrr len Ilmtten de 	X 
,22," I'ecrnn ....  

u, •• 	POINTS . 	 X',12, 
C) t ASCENCEUR" 
2380 DATA 12 . " +2(' t nncnceur 	 !c 
",14," •80 t chnngement pnllerX",16," 
-10 1 projectllc' 	X",10," -100 t no 
rtip de 1'trcrnnX" 
2,190 DATA 22," 	BONNE CHANCE 	V 

2400 DISPLAY AT(24,20)1"<tanter;X" tt (*\i 
L KEY((*,K,S):: IF 9-0 THEN 24OC' 
2410 READ X,F11$ t t IF X.:'-0 THEN .'4v 
2420 CALL CLEAR t: LOTO 2140 
2430 FOR 1-9 TO 24 t: CAL1. HCHAR(1,4,%., 
2) t 	NEXT I i t 110111 ...':!i 

0 

ZX si suite de 
/e /sage 8 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

1410 IP A{(P,P(.'7" THEN LET A-R 
%3 
2420 LET 81.B1*A 
2430 LET X.X+Z 
.7440 NEXT P 
2500 POP P.O TO 01LCN M{-1 
2310 IF AS(r,P)o"X" THEN LCT XsX 
•2 
2=.20 IF AS(P,PI ■ "U" THEN LET X-X .î 
2.100 HC er P 
2•9 SLOU 

2480 GOSUS 300) 
2550 IP P{s"A" THEN GOTO 0550 
7990 POP P.O TO O+LCN Ms-1 
2700 LET A{(P ,P1 Hs(P.1-OI 
9710 NEXT r 
2720 0e7UPN 
3000 LCT 5CORC.91*X 
300-3 PRINT AT 20,0: 

SCOPE~ ' 
)010 PPINT • 	ANNULCR(A1 OV 'JA 
L1DCPI'll 
3020 INPUT Pt 
102'; IF P{t,"A" AND PIt>"V" THEN 
r-0TO 3020 

7030 PRINT AT 1'),0," 

3100 PCTU 
4000 Pett 
400 PRIT( 
4010 PPIr(T "-QUE JC TIRE AU SORT 

*J(".•'-TUC VOUS CHOISIS3 
EZ--------(4)" 
4015 11(PUT R{ 
4020 Ir R{•"4" TMCN OOTO 4200 
402'S Ir P f OTQ 010 
4030 RCM 
4035 POR  
4040 LCT U•INT IpHO.N,JE,1l 
40'.0 LCT VINT n(lD,N,8.I0 
4080 LET X{•D$(UI 
4070 LCT Ds(U)-DSIV) 
4080 LCT D{(VI•XS 
4090 NEXT F 
4100 PeTU 
4200 PCM 
4205 DIM 	1J ,  

4210 FOR P.1 TO NJD 
4220 LCT X{lr)•D{(F) 
423G NEXT P 
4240 PRINT 
4230 PRINT "NO DCS JOUCURS DANS 
L OPDRC"SOUHAITC '" 
4280 INPUT RS 
4270 FOP F.1 TO LCN PS 
4280 LET O{(P) ■X{(VAL PS(r)) 
4290 NEXT F 
4300 PCTU 
5000 RCM 
5005 CLS 
5010 PRIPIT "VO(JLEZ VOUS CONPICR 
A LA *RCMIN4LG TIRAGE AU SORT OC 
3 LCTTRCS" 
5015 PRINT 
8020 PRINT "(POUR •)OUCP SOUL OU 
EN ","""OIJPLICATC"" PAP PXCMPLC) 

3025 PRINT 
'5028 PRINT "OUI----O".."NON----rl 

5030 INPUT O{ 
6040 IF OS-"N" THON 0070 5070 
=030 IP Os<t"O" TMCN GOTO 5030 
5055 LCT U{•"" 
5060 (03û8 9700 
5070 RETURN 
.300 POP F•1 TO 7-LGN US 
8510 LET XT.Irlr (PND.LCN 8{.1) 
5520 LCT U{•IJ{.OS(XT) 
5530 LCT 8{.8{(1 TO XT-11.8{(XT4 
I TO LCN 5~1 
6:540 r1r r P 
5550 PFTIJKN 
5800 PRINT AT 21,2;"VALCUP" 
5810 PRINT AT 20,2,"LCTTRCS"  

5820 FOR P-1 TO 7 
5830 PRINT AT 21 7•P.3 COOL C{(C 
OOC û/:r)-l55.*S e *J{(F)• (l'• ))) 
5840 PRINT AT 20,7*F.3.CMRS (COD 
C U{(P)-128) 
138,50 HCXT r 
5860 ACTURt1 
8000 RCM 
8005 CL.g 
8010 .03Ul 2050 
8020 IF PI-"2" THON GOSUB 4000 
8030 .0'11-18 90 
7031 .05U5 5000  

Q,jPPIr1T AT 18.0." 

PPINT " 	BC CST PeR71B" 
8080 PRINT " 
8070 PAU5C 150 
8080 LCT SCOPC•0 
8070 LET J•1 
8100 OOSUO 500 
8105 IP )({."XXX" THON GOTO 0150 
8110 LCT D(J1•O*J),SCOPC 
9120 LET J.•J.1 
8130 IF •I.N,)t1 THON LCT J•1 
8140 I/ 0s-"O" THC1( LCT Us•M{ 
8160 Ir os."* " THEN LCT 8{•M{ 
7180 IF O{•"O" T►tCrl 005U13 5500 
8200 LOTO 8100 
0900 STOP 
9000 Cl." 
9010 PRINT "MOTTEZ LC MAGNCTOPHO 
NE CN 	 POSIT ION" "CNPCGIST 
PCNCNT CT 	RPPUYCZ UNE TOUCHE 

4020 PRUSE 4C4 
9050 SOUE "9CPA86LUI" 
9105 CES 

0110 LCT J{•"JCU DL" SCPRSBLC.... 

0120 LET X-10 
9135 GOSUB 9500 
9140 GOTO 9155 
9150 CLS 
9155 LET J{•"VOULEZ-VOUS" 
9180 LCT X-12 
9180 OOSUB 9500 
7100 LET 	J{•"1-CONTINUER LA PART 
IC CN COURS " 
9200 LET X.X.2 
0210 GOSUS 9500 
9220 LET 	J{+' 2-Fnitlt 	''NE NOV9ELL 
e PARTIE 
0230 LCT 	X.X•1 
9240 GOSUB 9800 
9250 LET Jt•"3-CNRCGISTOEP LA PA 
Prie CN 
7980 (.CT 	(.,c,1 
9270 GOSUB 9500 
9280 LET Jt-" 	COUP1•' 
9290 LET  
0700 GOSIJn 0500 
X350 INPUT R 
0380 IP os-a" THCN PUN 
0070 IF As-" 1" THEN GOTO 8100 
0380 IF PS." 3" THON GOTO 0000 
9400 OTO 0350 
0499 STOP 
9500 POQ r.1 TO LCN Js 

1110 
AT 

PRINT AT X P. " 	" 	AT 

	

X-1,F,J{*1*.A 
	.QT ' . t 	r , 

v5~l0 NC. r 	r 
'•a500 RCTU 
9800 ACM 
14610 CLS 
9620 PRINT 	"TAPEZ 

23 



THE ROCK 
Mimez les singeries stupides d'un petit personnage mani- 
pulé par votre machine. 

Philippe BOICHUT 

Mode d'emploi : 
Tapez et sauvegardez à la suite ces deux programmes. Le premier con-
tient la présentation, la définition des caractères et te second. le programme 
principal (nécessite un joystick et une extension 3 Kol. 
Vous devez,à l'aide du joystick, reconstituer l'enchaînement de 2 figures 
(parmi 4 possibles), effectué préalablement par un personnage. Lorsque 
la lumière située au milieu et en bas de l'écran devient verte. utilisez votre 
joystick de la façon suivante : haut (debout), bas (couché), gauche (assis), 
droite (à genoux). Si votre enchainement est correct, la lumière devient 
noire, vous gagnez un point et le personnage effectue un nouvel enchai-
nement. Dans le cas contraire. la lumière devient rouge, une musique vous 
prévient et le personnage refait son cinéma. 

LISTiNa I 

1j FEri 
20 PEM" Bl)IC HUT .P 
30 REtl  
4Çt PEN " THE F'r'CK. 
59 PEM' 	Pi SLIP 
r.r, FErl'v Ii: 2g + K 
7€' PEu '' -„,,.,.., 
:~4, Fri' 
93 PEM' 
100 PPINT"~7" • P0KE35879, 25 .Yrt415 
PC'E%878 . 15 

110 POKE`S', 2$ Pi IKESF . ,;~ 
129 H=71 :=:: FOUR I =ATOrt+51 1 : POKE I , PEE 
K I+256' 	NE'.T 
130 PPINT",-WP16W~l~IKI6J~I#I~A] If--, - 1.l 1 
HILIPPE" 
14CI A:F="l I- _--' 4 (r:) 1925 - " ''1= 

130: rQ=r1: L=LEN (AS ) 
159 PRINT” A 	PRESENTE" 
161 FAINT" I$Z1 
_Iel 

17i POKE52-28:POKE5F.2r 
1 FCjPA=7184TO7191:PEAIIF.:POKEA,E 
NEXT 
190 FURA=7384T07423.PEADY:POKER,E: 
NEXT 
2@9 FORA=7448707551:PEAI,B:POKER•F.: 
NEXT 
21ri FOPA=7632TO7579:PEADB:POKEA,B: 
GO IJB740:NEXT 
220 FORA=7215TO7333:READB:POKER,B: 
r-,n 5lJg74c+ NEXT 
2?A A3=..- - - - - - - - - - 1. 
240 FOPH=1Tn1g:r_,n=irl:729 NEXT 
259 PP,INT"4W1QKeTrI KK1Q1Q~Iri>T61$ 	a 

269 A$=" 	M INSTANT .:.1 
27i FIJRH=1 Tri 17 : nOSlJD729 : NEXT 
289 GrOT079 
290 DATA66, 98, 82, 74, 7f9, FF . r.,F, r1 
300 DAT87,7,4..4,4,14,15,15 
319DRTR192,9,F4,64,F,4,123,FJ,128 
329 DRTFt14,9,5,15,15,15,15,15 
330 DRTR235,244,4,248.128,128,128, 
12? 
340 DATA15,15..15,15..15,15.15,15 
359 DRTR128,128,128,128,128,12%'.,12 
8,12? 
3E@ DATA 15, 15, 15, 15, 15, 4, 7,7 
37E1 DATR128,128,122,128,128,0,128, 
123 
389 DFTA15,15,7,3.1,1,3•7 
399 DRTR122.128,192,224,24Ei,241,22 
4,192 
499 DRTA15,31,31,8,15,15,0,0 
419 DRTA122,,9,cJ,8,G,1j,ri 
420 DATAct,8,8,cJ,O.8.A,I 
439 DATR0.14,2,7.7,7,7,7 
440 DATA32,61,35,35, 51,61,:11,0 
450 DATA7,255,255,255,255,255,252, 
9 
469 DATA15,15,15,15,7,R,ÇJ,FJ 
470 DATA123,129,253,253,255,5,0,E+ 
480 DATAO,9,15,4E-+,1A1,113,45,5 
499 DATA0,122,112,240,41,24,56,96 
590 DRTR13,12,FJ,1,1,1,1.1 
510 DATA24r+,176,123,5,r?,9,0,A 
52i DBT17. 3. J,.D,:;,y,,9 
550 DATA192.123,128,128,128,9.,c1,0 
549 DRTA255,ÇJ,çt,Cj.GJ.c1,0.9, 1,2.4, r,. 

ORI C/ATMOS 
suite de la page 5 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

352 PEM ---------------------------
363 PEtf A'LPRE5ENTATI011 
64 PEr1 --------------------------- 

7G 5 . 

356 PAPER6 I?TK4 GOS'iB257 
367 Ts="L CONTPE L" X=2Ç+AT 
359 FOPY=1Trj2l ,TEP2 
359 L$=r1ID$< rs,X-24-AT, 1i 
370 PLOTX.Y,CHRS( Ici )+L$ PL0TX.Y+I,CHP$( 

10)+LS 
371 Z='.'1 NEXT 
372 Tô="6€9121.52429",,tî314.475":',7747.,9,9.;" 
373 FOPI=1TO30' TE.P2 
374 P=VAL! r1ID$( Ts, I. 1) i E =VAL! 111[)51 T$, I 

+1,1) 'i  

15.32,64,128.128.64, 32,16,8.4,2.1. 
A-0.0- j.î0,0.0.255 
551e- DATAF'3.126,255,255.255,255,126 
, E i 

560 DATA126,126,126,125,126.126.12 
F.0 
570 DATA9,126,126.126,125,125.12E., 
126 
584_+ LIATA128, 128. 128, 12`x. 122, 128, 12 
8.128 
59x7 DR7A1,1.1,1,1,L1.l 
E00 PATR255,255.255,227,221,221,22 
1,213 
610 DATA203.213,221,221,221,222,25 
5,255 
520 DATA255,255.255,195,189.189.12 
9,189 
539 DRTR189,1r9,129.189,1299,195,25 
5,255 
64FJ DRT8255,255,255,198,1>7,191.19 
1,191 
F50 DATA191.191,191,191,187.198,25 
5,255 
569 DAT8255,255.255,255,119,111,95 
,F3 
670 IIFITA95.111,111,119,119,251,255 
,255 
683 DRTA 55 , 255, 255, 197, 237.2.36.23 
7,237 
698 DATA255,255.255,71.95,79 95.71 
700 DATA255,255,255,255,255,255,25 
C 55 

710 I:RTA7.126,124,26,126,126,126,1 
26 
720 REM 
73U POKE36875, B 
740 IFB<132THENE=D+132 
75cj IF$)244THENB=244 
76Et P00KE .î637F , D 
779 PR I tIT" 	IUIéI~I~i~I I~t~I~I ~I ?I~I~1" TA 
B(22-L)/2)RIGHT$(R$,L-()LEFT$(R$, 

789 FrOPT=1TIJ'J: NEXT :POKE3687F,y:PET 
JRN 
790 TZZ="THE POCK" :PZ ="1" 
800 PZ=''1RL (PZ$) : I FPZ'> 1 ANUPZ<)3 TH 
EN8~J0 
810 PRINT "fil*lEbl" :PRINT ' I$LJAD"+AHP 
: 34i+TZ$+CHPX(34)+"."+PTGHT$(PZ$ 
I) 
82i PIJKE198,6:Pn-KE631.19:POKE632.1 
3 : POKEF 33 , 13 : PIJKEEE:34, r2 : POKE535, 21 
3 : PrJKE63F . 13 

LISTING 2 

Ic1 PEr1,",' ,," 
2' REM' THE ROCK 
'O REM2 Et1E PARTIE' 
4Gt PEF1 	 ' 
5'3  

5A REM 
7W PRTAS,-2, 5,-2, 5,-2 5.-2,5.5.5.- 
2..',-2,3,3,3 	-2,-2.-2.-2.-2,-2 
2Gt BATAS.-2,5,-2,5,-2.5..-2.F.,F..-
2. 3 -2,3,-3,?. ?,-2,-2•-2.-2,-2.-2 
99 DRTRF,-2,IF,-2,6,-?,F•-2,G,F,F. 
2.4•-2.4.4,4,4,-2,-2,-2,-2,-2..-2 
199 DRTA6,-2,6,-2, F,-2,F-2,6.-2,_ 

1107 LATHS.^-. 3.-2.; 5,6.2.2. .2,-1, 

ëE Svi SSR QvE 
7E TE Pg'oVo V uN 
NcEuo A c'FS8oN4•` 

roi , oN NE PEu r 
1E 4 TE C4C!4 J 

375 PRPEPP:INYE Wé1735 
379, NEXT 
377 
378 T$=CHR3( ,+' ... •'+CH}'$(4 ,+"BOC"+CH 

PS! 7 )+"Di.n'!"+CHR$! 1 )+CHP'3! 96 
'79 r5= rs+' Ar!.,t 1985"+rHR1e .+". 	' .r: 

HP$<2) +'f 17"+rHPr i+ = I'nstr ,lrtion5 
380 T$=TS+CHi'3' 2 +"GJ]"+CHNSc :3 ï+ _ .J••" 
321 LT=LEN! T$, H=u GOTO388 
382 rs=VE'rs 
383 IFK4=" J"THFNrI S PAPER6 IIfl 4 Grjrr)1N 
384 IFr$='I'THEIl 9' 
325 WA1T1ri PLUUr1+H1,25,CHl$(.19i+813 PLUT 

1 +AT , 26, CHRU 19 i+t•1$ 
386 IFA .C( 1_EFT$r 111, 1 , ,,rlAtIi,F$,r '. LI-.FT$ 89'6 
1 iï!?THEtJIEL'E 
327 PLOTS+AT,25,CHks!H' ~.cLEFT3' 119.. 1 • ., 

PLOTO+F1T,26,CHPeA' /LEFT$ il$,1 •,. 
38$ tl=tl+ 	 HF-titi= 1 
3:9 IFNL1-3?rHEt4F14NIfH1$r rs,Ll-H/+LEI-

Ts!Ts,37-: LI-Il .'.' rOTO3 32 
390 t1s=t1ID$' T3.tl,37 r 
391 6010382 
392 
39.11 PEM --------------------------- 
394 PEr1IA 8 LlI43TRUr.TIIItE': 
395 RE11 --------------------------- 
396 
397 CL'E.PAPFF'E ItlV4 
392 r,0 IIN2 ' 
99 T$=f Hf$c; Irj)+"L i-UNrp[ L"  

-2,2.2.4,4.8.--2.2.'5.E..5.4,3.2.'5 

120 DATN9,8.7.: 8,5,r1.5.1,2,3,n.`.. 
ç ç 4 4 	Gt.l 1 1 -2,-2,- ,.-3 
13 DATW__@ t 8 .F 5.4 3,2.1 -1 
140 PCKE9'32,0:POKE903,0 
15cn I I 1=3FShy :112=1 r 1+ 1 et : i ^-.=i 12-1 I i4=i 1 
3-4 : 115=1.14+ 1 : 116=115+1 
15t3 PCIKEIJ2. 126 PCKEIJ1 .255 : DIMPS(2` 
5) , RÇ f 255 r :PRINT"T' : POKEQoet . 1 
17I N%! 0 =223: +1 %! 9', =242 
18A t1%(1)=225. N%(2)=22?.: N%(3)=2^.1 . 
N7<.4)=232:t4 5)=2-35:N%(F)=237:N':i ï 
=239"N%CS)=24O 

199 REM 	DEQ_ nP 
20c0 PRINT" - 	 WX ■■■IJnFrlTtt 
1■■FRT'•1" 
21 Et PP I NT ":Y>lI~I~I#IDI~IPIKKKIoTNI!J 	III I 
III" 
220 PRINT" 	c 	 H" 
238 PRINT" 	r_, 	 H" 
249 PRINT" 	O 	 H" 
250 PRINT" G 	 H" 
260 PRINT" r_, 	 H" 
2713 PRINT"ri 	 H 
289 PRINT"TFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF" 
299 PP.INT"Li1IIIQ>!It!I~IIKIxIe 	:1■[~Y':= 
1■(ë1X>?" .: SPC< 18) : "Tî11: ;11[6îC=1■DT*?" 
300 PRINT"~f * 	I I I I1U■■■■N.T.i._T TM11 
1■■■[$FFFFTT'; r:PC(R) ;" I I I I rà■■■■NJJ 
.J JM1■■■■[XFFFF" 
310 POKE8152,1A:POKE38872.€i 

329 PRINT " 4MTKv1K QxIIRM~i>'IxINItRt!I~It+I6IKI" S 
C.;SPC€15> ; PEEK(9A2) : rfSI Jglçt4n 
33'E POKE781 , 15 : PCIKE782, .: POKE7R3, n 
: SV S65521 
340 PRINT" C£1■[t)] ?IREZ -#1■1fl." 
359 POKE781,15:PfKE782,14:P(KE783• 
Gt : SYSF_.552Gt 
3660 PP I NT" C £1■[t1] TIEW-#1■rW%" 
370 IFPEEK(9i 3)=OTHEN97t=t 
283 FOPT=1 T07 : r_,OSI_IB 1 t t40 . NEXT 
399 E=PEEK (9a~,) : rG+ 1 : rn Si ID 1 A4E+ 
400 FORRD= I TOG : r,n^i Ip 1040) 
410 REM 	DEB! IT 
429 X 1=X ; PS=PS+ 1 : rp51_IE 104 3 
430 POKE781 , 15 : POK.E7~ 82.6 : P0KE733, ri 

440 POKE781 , 15 : PCIKE732, 6 : PQKE 7 I-:3, O 

45'1 X=INT(.PND! 1 )$4)+1 i nsIIB1E4i 
469 I FX= 1 ANTiPS=1 THEN459 
479 IFX=XITHEN45' 
483 n!PS)=X 
499 ON' C,O l_IB53g . 559, 570.590 
5+:, FORT=1 Tr_J5: nrjSUB 1 1:040 : NEXT 
J19 NEXTPrI 
52g rOTCI62çt 
530 REM 	FIC!IPE I 
540 PRINT" C f INis)I IIN('-ttl■(~itX" : r-,nTn6 
19 
550 REM 	F I 01 IPE 2 
560 PP I NT ' t fIU[e17 TIuI$ ' 1■[0X) " : rOTn€. 
10 
570 PEM 	F I MIRE 
520 PRINT" 1■[F1 Into*,+10[x1. -" : 
1F+ 
590 REM 	F I r ,I-IPE 4 
Eng PPINT" 	Intl[ f_t■["1] Tt■[J. /" : r nTIlF 
10 
610 RETURN 
620 REM 	.JOYSTICK 
630 K0+..E38872, 5 
640 A1=PEEK(900) 1i1=(:1+1 

409 PLOT25, 1,rHR$!5ï+TS PLOT25,2,+LHR$• cy 
)+TS 
401 T4=C_HR$< 19 i+CHR4' 2 i+rHrr$, 2'-5 ;+" _ 
2 P1014'"  
402 PLUT24,7,T$ PLOT24,8,ri. 
403 T$=CHR$< 1 Ci )+CHR$< 125 i+i Hk$( 126 '+" _ 
L . '•/OU-," 
404 PLOT24,11,T$ PLOr?4.12.ri. 
495 TS=rHFc'$ 10 r+1CHR4! 254 i+LHN4! 54 ,,+° _ 
L a. ORIC" 
495 PLOT24,15,T$ PLOT24,16.T3 
407 PLUr2,22,"Voile trj110z rr;,71r'n 1i,€.€1î 

si,teur.çl'r" 
403 PLOT2, 2:3, °v n ech i quier ! 4'4i." 
409 PLOT2,24, "Voiis 0i~Posez de •.,ntrs? L 

of J's 2" 
410 PLOT2,25, "P roil^-, r•r,'.r rr i ror +u-t.rP 

ariver - 31rn. " 
41 1 PL1JT3+HT .2„ CHR$ 1 i+CHks! 1 '" 1A tZ 
UNE TrpJU—IE POLIR LA ;U I TE" 
412 GETP$ CL; 
413 T$=CHP$( 10''+" tI!.TkUCI lr3Nti" 
414 PLUr12+A1, 1,HN3,. 5,+1$ PLUTl2+NT., 

CHPV 0 )+ r4 
415 t'l_OTI+AT.4."I.'r,rrtlr,.it ,,r fit •.n u•:.: n 

r,r, celez ':h. :'r n" 
416 PLrrT1+HT.`.'.a •.,titre tr.'r l~ dE-rl•ice 

r.•i o n t de t, rj t. r r> ' 
417 PLOTI+AT,E,"L et c':' -otrr?rnn1 J. 
(J ,I) 	r' t 1î9 
41$ Pl.[~T1+AT.>t."I'''r P,t.irî. fJrit. :se t 

650 FCIF' PD=1 Tnr1 
660 F'_.=P•_:+1 
670 Pr'KE3+ 151 .0 PH=7151 . F'F= ,7152 
PB= 7154 
680 A=PEEK<PA) :prsYEF'F. l7.' E:= F.EFI, ( F. 

Bi : POY'EPP, 255 
690 rOSIJF:1040 
790 IF!AAND-3)=€€THENF•n=1 •r0T0750 
719 IFKAANr'8 =nTHENF'O '3:COT0 5O 
720 IF( BANI'1 8''=OTNENPft=2.rri7ii7`1 
7^O I F ( RRND 16)=E+THENP0=4 : I;fT(175çt 
740 r_.OSI_Igl04O : ~.r-ITnF.tia 
750 IFPO=F'GTHEUti.80 
760 r_ O'E:f_lP 1040 : Pr_.=Pry 
770 POKE,̂ 1 . 15 : POKE7S2. 14 . P0k~E72.Z . 
O : S'T •,1î552r, : 1-0-71':-0-1 IS 1 041) 
780 ONPOG,mIJBS?►3.550, 570 .590 
790 GOSU IP 1040 
=:0O 1FPOJ(?O<RS)THENPilkE?887- , _ i•C~_. 
I-IF1 130 : FfpT=1 Tn 15c,0 NEXT :EDTA:=:7i, 
810 FORT=1 T03 : 605UP I k- S NEXT 
820 NEXTDP 
830 I =PEEK40€3):îY=i.+1 :F'fKE90c,,i PS 
=ra  
840 Pr;YE:38^_.72. rt: C=S.0+1 
850 CC=PEEK ( a02) : I FS.r_.>rt_ THEtICC=SC 
POKE9O2, CC 
850 FOPT=1TO8.a n i1p104r+:NEXT:(Q1113 
20 
470 PCIKE781 • 15: POKE? :2. 14 PLIKEî 8 . 
0 : titi'SF.5520 
$Sn PC'KE,fi 1.15 F0EE782 . h : P0E;E7R3 . t3 
: 9Y265520 
890 PRINT°C£1■[ta] 11■[~N-#t■[I2E;:" 
900 FORT= I TO500 ; NEXT 
910 FriPL=1To255 
920 PC'K E + :31 . 15 : POKE7$2 , 6 : POK E "r :8:? . 0 
:2Y 6552F1 
gait PI'=!'(L) I F')<L'=0THENPOKE I9F . rt 
GOTr~?7 ►t 
940 nplrrL_.'r;n tips: O,.',rt.. 'tî. _•siJ 
950 FORT=I TO$r?A NEXT 
960 NEXTL 
970 RESTORE : PR I FiT "-IPI 1PIIIKP 

Y'r'Y'r1■■f 71r`F2■■[r':Y" FflEX 1 Tri .'_. RE 
AD':: NEXT FF=çt 
980 X=PEEK(197):FF=FF+l 
490 IFFF<=IOTHEN1D1r4 
10013 FF=rt : GOSI_ID1040 
1010 TFXc:>39THEN92R 
192€3 PnE'EI Iq . ri Pi tEl I • 	Pnlc E I_IM . it • Fn 
PT=1 TOI 0(I0 : NEXT 
1O:.') POKE903, 1 : RI_IN I r9 
1c14n REM 	fil -I';Tr,1JE 
10 50 PEADPI:IFP1=-ITHENPESTIiRE rinTOI 
6e17+ 
10GO I FM=-2THENPi IKEI)E, O : PISF EI S . Cl : P 
OKFlJ4 . O RETURN 
1 c7ct I FII=-'3THENF'F' :Tr IPE : 	PX=1 1099 
PFADY NEXT : FETI_IPtI 
1020 POKF1_13, 15 : PnF'FI Ir:. f.1;'' M , FnE FII , 
rai (r1.1: PfKEI_14 , N•r''1•1" 

1099 T Ft•1>=8THENM=1 
1 1130 Pl_'KF -:3459 . M PiJKE ;?4 ; çt . 11+ 1 POE' 
E38471 .r1+2 : PQKF3?472 , fl+ .: 
I 1 1 i:i P11t'E::38484, tt P0KE3 1;? :. fis- 1 Fill' 
E384^2, M+2 : POKE38421 , 
I1 '0 RETURN 
1 1 ?çt Ps:IKFI i4 . ci : Pr_Ip: EI15 . ï_t : F ilE F IIr.. is pr) 
KEI I.3, 0 : RESTORE 
1 140 FnRX=1 T~7I154 RERDY 11E;; T 
1 15Iî FOPh=1 7118 : CnSl IY 11141-1 E JF:: T 
1 160 F'OK'ELIG . Gt : Pi'VE1J5 . rt : P(~k F 1714 . c, RF 
TI_IRtt 	 • 

aire de fco" 
419 PLOT1+AT.9."a. Perfk,rber le P11rc r.,. 

.ible los" 
420 PI-OTI+AT. 10, "F'.rnl" ir.r.m 'I'I I 	'd..' 

O 

421 PLUTI+AT.11."La Partie c.t Perdt,ç r• 
it le Prer-iier" 
422 PLOTI+AT, 12.".in,lcsrr rais rlanc l' ia,r•., 

ssibilite•' 
423 PLOTI+AT. 1 i."rip dgPi.'•:cr on L 	.•' 
424 PLOT I +AT , 15, "Lorsque €'•ash  

to1i €- de .io1ier, " 
425 PLOT1+AT,16."I' ,-,rdtn,fallr "011= tn(Ji 

4'.o le i robre" 
426 PLOTI+AT, 17. "dq Po;sibi 1 ite 	1,.re arc, 

us avez ." 
427 PLOT1+RT.19."Le- .didr'rDn+fi rnnr•- 
 

-  
'obtiertnent on" 
428 Pl_OTI+AT.20,"aPPkt'-+ant SUT' ,Dise, to!Ir11 

o, vo,Is %ra l iderez" 
429 PUTTI +AT.21,"la Pc,c.ifinr1 401 	. I 
nterp=na en" 
430 PI nT 1 +AT . 22. "'PP'.,.nt st'r IE rUPH . ' 
4.31 PLUT I+11.23,"It en est d•. Mere P!-111 
choir td" 
432 PI 011 AT.24."Ii Proitlr... .Ic-. 1•I€.î1= 

43'3 PI, 0T 3+NT,:?h.cHR4 I.'' 4, HP'i• I '.' THVIL 2 
l)HE TOUCHE POUR JIDIJF." 
434 GE TR$ 
435 11.5+ ri:iriiic 

CE 	ÇA PEUT êPE 
ar4, UN M(ME ! 	 t 7 ;' 

,1 	̀~ • 

~E VAis cA 
G ui CO uPER 
SA C~2DE 
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. D~7EÿPviR. 
AMSTRAD DISK,EDIT 

Vos disquettes enfin soumises à vos moindres caprices, foui-
nez et trifouillez avec délice leur intimité... 

Jean-Louis THOMAS 

Mode d'emploi 
Ce programme permet de lire le contenu d'un secteur (512 octets) de dis-
quette, dans un buffer en RAM et de l'afficher sous forme Hexa et ASCII, 
dans 2 tableaux 16 * 16. Le déplacement par les flèches du double cur-
seur, permet par scrolling, de visualiser la totalité du buffer (32 +r 16). Ce 
dernier peut être édité. écrit sur disque ou bien imprimé (80 colonnes). 
LISTE DES COMMANDES: 

Flèches : déplacement du double curseur dans 4 directions. 
CTRL JH : mode entrée-édition en hexadécimal. 
CTRUA : mode entré -édition en ASCII. 
CTRUL : lecture secteur dans buffer.  

CTRUE : écriture du buffer sur le secteur. 
CTRUF : choix du format (System, Data. IBM). 
CTRUI : imprime le contenu du buffer. 
CTRUZ : remet le buffer à zéro. 
CTRUC : donne la conversion de la valeur pointée par le curseur, en 

décimal. binaire et numéro pistelsecteur (utilisable en pointant les numé- 
ros de blocs dans le directory), 
- ESC ESC : pour sortir. 

UTILISATION : après chargement du programme par RUN DISKEDIT 
insérez la disquette à éditer. Le programme demande alors le format de 
la disquette, un numéro de piste et de secteur. Celui-ci alors chargé dans 
le buffer est visualisé dans les 2 tableaux; les commandes disponibles 
sont également affichées. 
NOTA : la seule commande modifiant la disquette est celle d'écriture : c'est 
pourquoi une confirmation de commande est demandée. 

10 REM MMMMMMMMNMMMMMMMMMMMM«1FMMM 

20 REM DISKEDIT V2 J.L.THOMAS 85 
30 REM Edition de secteurs dis,a. 
40 REM AMSTRAD CPC 464/664 
50 REM Not.a:Imprimante 80colonnes 
60 REM 1fMMMMMMMIl M ~IMMMMMMMMMMMMif lfM 

70 
80 
30 CLS:ON BREAK COSUB 4140:ON ERRO 
R LOTO 4140 
100 INK 1,O:INY 0,0 
110 MODE 2:DEFINT a-z:fail=O:drive 
=0:buff=2A450 
120 form$(1)="SYST":form$(2)="DATA 
":form$(3)=" IBM" 
130 ' 
140 REM--------------------------
150 REM Recher. Ad.routines firm 
160 REM 	READ/WRITE SECTOR et- 
170 REM SET MESSAGE 
180 REM--------------------------
190 ' 
200 REM Entree basic :CALL 1A608 
210 REM Sorties: 
220 REM (&A600) =READ Mit (8A602) 
Rom sel ** (1A603) =WRITE 
230 REM (8A605) =SET MESS MM (ZA6 
07) =Erreur (&FF) 
240 ' 
250 RESTORE 350:check=0 
260 FOR i=1A607 TO ZA63F 
270 	READ octet$:octet=VAL("8"+oc 
tet$):POKE i,octet:check=check+oct 
et 
280 NEXT i 
230 IF check<)5784 THEN CLS:PRINT 
"ERREUR DATA lignes 350-370";:ENO 
300 CALL ZA6o6:IF PEEK(8A607)=ZFF 
THEN CLS:PRINT,"Commandes ext. dis 
c absentes"; 	:END 
310 readlo=PEEK(8A600):readhi=PEEP. 
(ZA601):romsel=  PEEK( &A602) 
320 uritelo=PEEk(8A603):ur•itehi=PE 
EK(1A604) 
330 setmeslo=PEEK(ZA605):setmeshi= 
PEEK(ZA606):Erreur=PEEK(8A607) 
340 ' 
350 DATA 00,84,85,81,21,08,A6,CD,0 
4,BC,38,05,3E,FF,32,07,A6,22,00,A6 
360 DATA 73,32,02,A6,21,09,A6,CO,D 
4,BC,38,05,3E, FF, 32,07,A6,22,03,A6 
370 DATA 21,0A,A6,CD,D4,BC,38,05,3 
E, FF, 32, 07, A6, 22, 05, A6, C3 
380 ' 
330 REM -------------------------
400 REM - IMPLANTATION Routines 

As. LECT./ECRIT. 	- 
410 REM - LOAD=tA400 SAVE=ZA411 

BUFFER=ZA4SO 
420 REM - SET MESSAGES DISC=IA445 
430 REM ------------------------- 
440 ' 
450 REM Entree basic LOAD:CALL IA4 

00,C+f ail, Qsector,Qtrack,Qdr ive ,@bu 
ff 
460 REM Sortie:la var. fail contie 
nt error byte 
470 REM Entree basic SAVE:CALL 1A4 
11,Qf ail, &sector,fitrack,Qdr ive, Cibu 
ff 
480 REM Sortie:la var. fail contie 
nt error byte 
430 REM Entree basic SET MES:call 
ZA445,IFF ( 0 message ) 
500 REM 	 call 
%A445,800 ( ok messages 
510 ' 
520 MEMORY ZA2FF 
530 RESTORE 610 
540 check=0 
550 FOR i=2A400 TO 1A443 
560 	READ octet$:octet=VAL("="+oc 
tet$):POY,E i,octet:check=check+oct 
et 
570 NEXT i 
580 IF check<>8807 THEN PRINT"Erre 
ur entree data LIGNES 610-650":END 
530 
600 
610 DATA FE,05,CO3CO,IC,A4,DF,3C,A 
4,00,66,03,00,6E,08,77,C3 
620 DATA FE,05,CO3CO,1C,A4,DF,3F,A 

4,18, ED 
630 DATA DO,66,07,OD,6E,06,4E,D0,6 
6,05,00,6E,04,56,00,66,03 
640 DATA 00,6E,02,SE,D0,66,01,DD,6 
E,00,46,23,66,68,C3,3C,CO,07,3F,CO 
,07 
650 DATA 33,C0,07,78,DF,42,A4,C3 

660 ' 
670 REM MMM Implantation Ad. routi 
nes disc dans Table MMM 
680 POKE IA43C,readlo:POKE 1A430,r 
eadhi:POKE tA43E,romsel:REM Table 
Ad. 
630 POKE LA43F,urztelo:POY.E 1A440,  

writehi:POY,E IA441,ronnsel:REM id 
700 POKE 1A442,set.meslo:POK,E ZA443 
,setmeshi:POKE ZA444,romsel:REM id 
710 CALL IA445,IFF:REM MM Supprime 
Messages Erreur Disc M* 

720 REM ( Remplaces par utilisatio 
n de la variable FAIL ( Fail byte 

730 REM ( initialisee apres utilis 
. de READ ou WRITE SECTOR 

740 REM ( O.K. si FAIL=O ) 
750 
760 REM -------------------------
770 REM IMPLANTATION Routines 

Assembleur 
780 REM Remplissageligne/tableaux 
730 REM LIGNE=IA325TABLEAUX=ZA386 
800 REM -------------------------
810 ' 
820 REM Entree basic de LIGNE :CAL 
L tA325,ebptr 
830 REM Avec bptr = var.basic,ad. c 
ourante ds buffer 
840 REM Entree basic de TABLEAUX 
CALL LA386 
850 ' 
860 RESTORE 920:check=O 
870 FOR i=IA300 TO 8A338 
880 	READ octet$:octet=VAL("Z'+oc 
tet$):POKE i,octet:check=check+oct 
et 
830 NEXT 
300 IF check<>18575 THEN CLS:PRINT 
"Erreur DATA lignes 920-1000':END 
310 ' 
320 DATA 50,A4,FE,OA,38,06,06,09,F 
6,40,18,02,F6,30,CD,5A,8B,C3 
330 DATA 4F,CB,3F,CB,3F,CB,3F,CB,3 
F,CD,02,A3,73,E6,OF,CD,02,A3,C9 
340 DATA OD,6E,00,00,66,01,7E,E6,F 
O,23,66,6F 
350 DATA E5,3E,06,CD,84,B6,E1,37,3 
F, ED,5E',00,A3,E5,ED,52 
960 DATA CB,OC,CB,1D,CB,30,C8,3O,C 
8, 3D, D1, 70, F5, CD, 12, A3 
370 DATA 3E,07,CD,84,BB,FI,CD,12,A 
3 
380 DATA D5,3E,01,CD,64,BB,06,10,3 
E,20,C0,5A,68,1A,C0,12,A3,13,10,F4 
,01 
930 DATA 3E,02,C0,64,86,06,10,IA,E 
6,7F,FE,21,30,02,3E,2E,CD,5A,E:8,13 
,10,FI,CS 
1000 DATA 2A,00,A3,06,10,C5,E5,CD, 
31,A3,E1,11,10,00,13,C1,10,F3,C3 
1010 
1020 
1030 WINDOW U1,4,51,5,20:PAPERlt1,1 
:PENU1,O:REM TABLEAU HEXA 
1040 WINDOW f2, 60, 75, 5, 20:PAPERft2, 
1:PENU2,O:REM TABLEAU ASCII 
1050 WINDOW ti3,1,38,25,25:REM ENTR 
EES 
1060 WINDOW I14,1,80,24,24:REM Comm 
en tai res 
1070 WINDOW f6,1,2,5,20:REM No lig 
ne gauche 
1080 WINDOW It7,57,58,5,20:REM No 
igne droite 
1090 CLSttI:CLSn2 
1100 PRINT CHR$(24);SF'ACE$(75>;:LO 
CATE 13,1 
1110 RESTORE 1120:FOR i=1 TO 14:RE 
AD car:PRINT CHR$(car);" ";:NEXT 
1120 DATA 42,42,32,68,73,83,75,63, 
68,73,84,32,42,42 
1130 RESTORE 1140:LOCATE 55,1:FOR 
i=1 TO 20:READ car:PRINT CHR$(car) 
;:NEXT 
1140 DATA 112,37,114,32,74,46,76,4 
6,32,84,104,111,103,37,115,32,43,5 
7,56,53 
1150 PRINT CHR$(24); 
1160 LOCATE 4,4:FOR i=O TO 1S:PRIN 
T" ";HEXt(i,1);:NEXT 
1170 LOCATE 60,4:FOR i=1 TO 16 STE 
P 2xPRINT " ";HEXt(i,1);:NEXT 
1180 PEN O:PAPER 1:LOCATE 40,25:PR 
INT"FORMAT:"; 
1130 LOCATE 53,25:PRINT"PISTE No:" 
;:LOCATE 66,25:PRINT"SECTEUR No:"; 
1200 INK 1,24 
1210 entr-6:PRINT CHRS(7);:GOSUB 1 
370 
1220 entr-12:GOSUB 1370:IF fiil<>O 
THEN FOR i-O TO 8000:NEXT:GOTO 12 
10 
1230 LOCATE 3,22:PRINT" COMMANDES 

Flaches curseur at CCTRL] • : 

1240 LOCATE 1,23:PRINT"H-Hexa A=A 
scit L-Lit E-Ecrit F"Format Id 
Imprime Z=Zero buff. C-Convert." 

1250 entr=B:GOSUE: 1370:REM entrees 

HEXA 
1260 ' 
1270 ' 
1280 REM MM«MMIi«kifMMM1F«MNMMMMNMMM 

1230 REM M BOUCLE PRINCIPALE « 
1300 REM M««««M««««r«MMrcc««MMMr« 
1310 ' 
1320 WHILE 1 
1330 entrS=INKEY%:IF entrs=" THEN 
1330 ELSE entr=ASC(entr$) 

1340 IF entr>tEF AND entr<tF4 THEN 
ON entr-IEF COSUB 1700,1830,1530, 
1480:GOTO 1330:REM Commandes Curse 
or 
1350 	IF entr'<32 THEN COSUB 1970 
:COTO 1330:REM Autres Commandes 
1360 	LOCATE U3,16,1 
1370 	ON modein GOSUB 2180,2100: 
REM HEXIN,ASCIN 
1380 WEND 
1390 END 
1400 ' 
1410 REM MKMMif M1fMMM1FMMif M if ~f if •FMMkN~t 

1420 REM « 	SOUS-PROGRAMMES 	« 
1430 REM *r•t*M«•r«M+r«*+f««•c«M«r+r 
1440 
1450 
1460 REM ** Curseur a DROITE 
1470 ' 
1480 IF rbptr)510 THEN RETURN 
1430 GOSUB 3660:' MMM cursoff MM« 
1500 rbpt.r=rbptr•1:bptr=rbptr•buff 

1510 IF VPOS(t:2)=16 AND POS(112)=16 
THEN scroll=1 

1520 PRINTt1I,CHR$(9);CHRS(9);CHRS( 
3) ; :PRINTU2,CHR$(3) ; :LOCATEU6, 1 ,VP 
OS(t12): LOCATEIi7,1,VPOS(U2) 
1530 IF scroll=l THEN GOSUI 4110:P 
RINTtt6, :PRINTU7, :GOSUB 3910:GOSUB 
3610:GOSUE 	3910:scrol1=0 
1540 GOSUB 3730 
1550 RETURN 
1560 ' 
1570 REM MM Curseur a GAUCHE 
1580 ' 
1590 IF rbptr=0 THEN RETURN 
1600 COSUB 3660:' M«M cursoff MMM 
1610 rbptr=rbptr-I:bptr=rbpt.r*buff 
1620 IF VPOS(02)=1 AND POS(tl2)=1 T 
HEN scroll=-1 
1630 PRINTeeI,CHRt(8);CHRt(8);CHR$( 
8);:PRINTt12,CHRt(8);:LOCATEt16,1,VF' 
OS(U2): LOCATEIt7,1,VPOS(t12) 
1640 IF scroll=-1 THEN PRINTG2,CHR 
$(8):PRINT06,CHR$(8):PRINTU7,CIIR$( 
8):GOSUB 	 3950:GOSUB 3610:G 
OSUB 3990zscroll=O 
1650 COSUB 3730 
1660 RETURN 
1670 ' 
1680 REM ss Curseur en HAUT 
1690 ' 
1700 IF rbptr<16 THEN RETURN 
1710 GOSUB 3660:IF VPOS(U2)=1 THEN 
scr•ol 1=-1 

1720 rbptr=rbptr-16:bptr=rbptr•buf 
f 
1730 GOSUB 4070 
1740 IF scroll'O THEN 1780 
1750 sx1=POS(Ut1):sx2=POS(02):scrol 
1=0 
1760 FIRINTIII, :PRINTll2, :F'RINT116, :PR 
INTIi7, 
1770 GOSUB 3950:GOSUB 3610:LOCATEU 
1,sx1,1:LOCATEII2,sx2,1:LOCATEU6,1, 
1: 	 LOCATEIi7, 1, 1 
1780 GOSUB 3730 
1730 RETURN 
1800 ' 
1810 REM MM Curseur en BAS 
1820 ' 
1830 IF rbptr)435 THEN RETURN 
1840 GOSUS 3660:IF VF'OS(112)-16 THE 
N scroll=l 
1850 rbpt.r=rbptr•16:bptr=r'bptr.buf 
f 
1860 GOSUB 4110 
1870 IF scroll-0 THEN 1910 
1880 sx1-POS(tf1):sx2=POS(02):scrol 
I=0 
1890 PRINTtII,:PRINTU2,:PRINTI16,:PR 
INTtt7, 
1900 GOSUB 3310:GOSUB 3610:LOCATEq 
1,sx1,16: LOCA TE02,sx2,16:LOCATEti6, 
1,16: 	 LOCATE07,1,16 
1310 GOSUB 3730 
1320 RETURN 
1330 ' 
1340 ' 
1950 REM MM AUTRES COMMANDES 
1360 ' 
1370 PRINT CHR$(7); 
1380 IF ente-O THEN modein=1:CLSti3 
:fRINTU3,"ENTREE HEXA :":RETURN 
1930 IF entr"1 THEN modein-2:CLSt23  

:PRINTU3,"ENTREE ASCII :":RETURN 
2000 IF entr=9 THEN GOSUS 2760:RET 
URN:REM ** Imprime 
2010 IF ent.r=12 THEN GOSUB 2330:GO 
SUB 3800:RETURN:R(M re Lit secteur 
2020 IF entr=5 THEN GOSUS 2450:RET 
URN:REM •M Ecrit secteur 
2030 IF entr=6 THEN COSUB 2560:RET 
URN:REM aM Format 
2040 IF entr=26 THEN COSUB 2690:RE 
TURN:REM MM Zero buffer 
2050 IF entr=3 THEN GOSUS 3080:RET 
URN:REM *« Convert Hex,Dec,Bin 
2060 RETURN 
2070 
2080 REM M« ASCIN 
2090 ' 
2100 POKE bptr,ent.r:REM Range ds b 
ut ter 
2110 PRINT113," ";CHR$(8);entr$; 
2120 COSUB 3420:'actual tabl. 
2130 GOSUB 1480:'curs a Dte 
2140 RETURN 
2150 ' 
2160 REM «M HEXIN 
2170 ' 
2180 COSUB 3490:'TESTHEX 
2190 IF fhex-0 THEN RETURN 
2200 PRINTII3," ";CHR$(8);CHR$(8); 
2210 val l=VAL("t"•entrt):PRINTA3,e 
ntr$; 
2220 ent.rS=INKEY$:IF ent.r$-" THEN 
2220 
2230 entr-ASC(entr$) 
2240 IF ent.r=13 THEN POKE bptr,val 
1:GOSU6 3420:GOSUB 1480:RETURN:REM 
I seul car 

2250 COSUB 3490:IF fhex=0 THEN 22: 
0 
2260 PRINTU3,entr$; 
2270 val2=VAL("t^,ent.r$):POKE bptr 
,16*va U •vaI2:GOtUC 3420:GOSUB 140 
O:REM car 2 
2280 RETURN 
2290 
2300 
2310 REM MM CMD READ SECTOR 
2320 ' 
2 330 PRINT CHR! (7) ; : CLSt24 : INPUTt14 , 
"Entrez No piste ( 0-39 ):",trick: 
IF Crack(O 	OR track>39 THEN 
2330 
2340 COSUB 3340 
2350 PRINT CHR$(7);:CLSU4:F'RINTU4, 
"Entre:_ No secteur ( l-";niaxec;") 
:"; : INF'UTU4, 	"", sectno 
2360 IF sect.no<l OR sectno)maxsec 
THEN 2350 ELSE sector=sectno•(orm 
2370 GOSUB 3340 : CLSIt4 
2380 CALL RA400,Qfai I ,Q,ector,Qt.ri 
ck,Bdjrive,Qbuff 
2330 IF fail<)O THEN GOSUB 3230:RE 
M M« Traitement. erreur- .fisc MM 
2400 RETURN 
2410 
2420 
2430 REM no CMI? WRITE SECTOR 
2440 ' 
2450 PRINT CHR$(7);:CLSt14:PRINTtt4, 
,. M« CONFIRMEZ ECRITURE Secteur "; 
sect.nor' ,Piste ";track;" ( 0/N )" 

2460 rep$=UPPER$(INKCY$): IF rep$-" 
" THEN 2460 
2470 IF rep$-"N" THEN CLSl14:RETURN 
2480 CALL tA411,Qfail,Qsector,Qtra 
ck,Qdrive,0buff 
2490 IF fail(>0 THEN GOSUB 3230:RE 
TURN:REM MM Traitement erreur dine 
NM 

2500 CLSt14:F'RINTft4," Mw ECRITURE S 
ecteur ";sectnc);'' ,F'i•.tr' "; Ut' 'irk; ' 
EFFECTUI=F us"; 

2510 RETURN 
252.0 
2530 
2540 Rl. M M. CMO FORMAT 
2550 ' 
2560 PRINT CIIR$(7);:CLSIt4 
2570 FRINTII4, "entrez Format. •Jiscc 
I *SYSTEM 2-1?ATA 3-ISM :"; 
2500 tform$"INKEY$:IF iform$'" TH 
EN 2500 ELSE iform-VAL(iform$) 
2590 IF iform(1 OR iform)3 THEN -S 
8o 
2600 IF iform-1 THEN form't40 Imax 
sec-9 
2610 IF iform-2 THEN form'1C0 :max 
aec=9 
2620 IF iform-3 THEN form=f0 :max' 
ec-8 

A SUIVRE. .. 
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SUPER=LA BY. _______FX 702 

SYSTÈME 	poptof 
Angoissez-vous à la recherche de l'unique sortie d'un super 
dédale de poche. 

0 1 2 3 4 S6 7 8 9 , 

o 	-- 	 - 	Philippe de LA RUFFIE 

7 
	. 	. 	. 	. 	. 	. 	. 

Mode d'emploi 
après lancement et affichage du titre, appuyez sur CONT et patientez un 
petit quart d'heure pour la génération du labyrinthe. 
Vous avancez horizontalement ou verticalement d'une case à la fois, à 
l'aide des touches "4" (haut), "2" (bas), "1" (gauche) et "3" (droite) du 
pavé numérique. Le départ est en 0, 0 et vous devez vous rendre en 8, 
9. Le programme fournit le numéro de la case visée; exemples: 
Vous êtes en 0. 0 et désirez aller en 0, 1; soit : Y = 0, X = 1, direction = 
3. Le programme vous donne par exemple : 0 - - 1 et signale ainsi votre 
passage. 
Vous êtes maintenant en 0. 1 et désirez vous rendre en 1, 1; soit : Y = 1, 
X= 1, direction = 2. Le programme vous donne par exemple : 1 /// 11, 
et signale ainsi l'absence de passage entre ces deux cases. vous restez 
en 0, 1. 

Le listing des variables, montre la manière dont un labyrinthe est codé. 

-N 

IFFPRixAJOF7WA, 
Qvt GAGNE UN 
SAC PE Bil.L S 

! .'T ::it. 

_s PRS LIST 

1jAR: 116 PPG: 968 

°8: 982 STEL 
5 PRT "SUPER-LRBY 

19 VC :Y=1:FOR I= 
8 TO ,9 

12 Of?:P=OSS 
G:R=0S:IF I( 

_yrs 

14 IF i4T jI'1)8 
3 PWF' 

15 IF FRC (I-'18)= 

16 IF FARC (1-18)= 
8; O$: Fn 

13 RS(I)=OS+?+TTS+ 
R$: EXT I : R8=R 

58 FOR 1=8 TO ;9:M 
=T 

68 S:AV(M):T:8:FOR 118 FOR J=1 TO LEH( ",E:E=ll+i 	E:I' ':AR: 	116 PR6: 	968 X 	= 6 ;[S=FCiiO'd EiS=0FFOY H2S=E0F0? 
J=1 	TO 4:IF HI U:IF J=E,RS(M) S)O,iF E'=J THEN 7 	= 8 J.=OFFOY E8S=FF00Y H3$=F00F'V 

D(j,1» `, T=T+ =RS(M)+SS: SOT0 385 R - 68 Z 	= 87 C4S=F000V E9S=G1JFF'J H4S=OFFO'' 
1 116 381 GOTO 388 8 = 8 RBf=FGFFY C5S=00FFY FOS=FOFO'f  

61 NEXT .J 115 RS(ë)=RS(M) +NID 385 3=RS(I"):l58 48j C = 8 R1S=FOOFV ";SS=FOFO'V Fl$=FOFGY H6$=00FOY 
65 iF T=B, IF 	1:8;! (1,1) +E: T=T+i D = 8 R2S=00FF'V C7S=FFFOV F2$:FOFOY Hi S=FOOFY 

F Y=1;7=8:Z=M:R 116 NEXT .I 318 iF i1D E:lï="F" E = 4 R3$=FOOF'i C8S=FF00Y F3f=F00F'7 H3S=00FF't' 
=78:EOTO 325 130 $=RS(H):R$(H)=n ;'r'RT Har i%'°;4 rr = 3 r43=OFOFY C9f=00FOY F4S=0FFOY H9S=F0FOY 

78 IF T=B,IF M=I;H n :SOTO 378 6 = 2 n5S=OFCFY 08S=FOO1J F5S=FFF0OV iOf=FFOFY 
EXT 1:6010 NO 135 FOR J=1 TO 5:IF 7115 PRT M;" -)n'H:h H$ =?FOOY R6:=OFOFY i- 13=GOFFY F61=GFFG'? iif=UFFO'r 

75 IF T=6;M=I:COTO J=6,RS(H)=P,S(H =H:IF Z=M THEN I = 98 R7#=000Ft D2$=FFF00Y F7S=FOCFY 12f=FFOnu 
60 )+SS:6OT0 137 358 J = 5 E2#=00FFY 63S=(j0rFY F8S=OFOFY :3$=OFF0'G 

8 E=INT (RRHI*4+1 136 RS(H)=RS(H)+MID 328 6010 388 K = 8 R9S=FOFF'? D4S=FFFO~.` F9f=0FF0Y I4S=FF^F'? 
):IF 	MID(E, l)z" (J:1) 325 IF Vi S ATER 18 L = 8 60$=F000Y rV53=FOFOV 68S=FOOFOV i5f=OFFC'V 
? 	THEH 28 137 HEST .I:IF 9$="O 338 6010 R M = 68 C1S=00FOY ~,S=FFFO'% 61S=FFFO'? IES=FFFO`~ 

85 IF F=E, IF T1;1 "M:4 358 PRT n5FSXE EH " H = Co 823=FOFGV i~7S=FOCF 621=FOFOY I7S=FFFOY 
F IHT (RRH142)= 148 IF Y=41,1F 	1=8, ;T; 	COilP ":ENC OS =? 831=FOFOY DS4=00FFV 63S=FFFOY 18S=,F00Y 

IF '(:1 	Y=2.Z=4: PS 8 THEH 88 =F â43=F0OFY D9$=rFFÙ'." 64$=F00FV ;9f=GFFOY 
?y F=E;6SB 488+E H=I:R:68:6OTO 3 

481 
OS =F E5$=OFOFY E8#=FOFOY 65S=0FOFY 

96 MS=RS(H):IF LEH 25 
482 

N=fl-1:F=3:FEIT 
H- +18, - : RE I 

RS =? P6S=000FY EIS=F000Y S6S=00FFY 
(H$):5 5f:" ": 6 145 SO '0 68 

483 H=H+l:S=1:°ET 
SS =F t7#-GOFO E?S=OGFFY 671-FFOOY 

OTO 188 288 11=8:1{=8:1 00T 
484 H=H-18:6=2:RET 

- 13 F01=FGFG,' 
u; - 

E33=FFOOY 6ç'4-Ur r 
97 S$="G":Fif(H)=RS "CASE 'fl6EE :r U = 8 ~.,5-FGFO~ E4S=00rF~ $= 69,-OOFFY 

(H)+,7:V=V+1 Z 
'IRR LIST 

V = 89 CBS=FGFJY E5$=FOFOY HO$=FFOOV 
188 R$(M)='" 'A8 IRF' "DIRECT IO + x R = 8 C1S-FFFOY E6f-FOOFY HlS-OOFFY 

AMSTRAD 
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4320 DATA 3,1,x,4,3,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1,2,1,1,1 
4330 DATA 3,1,2,4,4,4,4,1,4,4,4,4 
,4,4,1,1,1,1 
4340 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1,1,1,1,1 
430 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1,1,1,1,1 
4360 DATA 1,0,0 
4370 REM 
4380 REM TABLEAU 6 
4330 REM 
4400 DATA 0,1,1,1,1,1,1,0,0,1,1,1 
,1,0,0,0,0,3 
4410 DATA 1,1,1,1,1,1,1,0,0,1,1,1 
,1,1,1,1,1,1 
4420 DATA 4,4,4,4,4,4,1,4,4,4,1,1 
,4,4,1 ,4,4,1 
4430 DATA 4,3,1,2,2,2,1,3,4,1,1,1 
,1,1,3,4,3,1 
4440 DATA 4,1,1,1,1,1,1,1,4,1,2,1 
,3,1,1,4,1,1 
4450 DATA 4,1,1,1,1,1,1,1,4,1,2,1 
,1,1,1,4,1,1 
4460 DATA 4,3,1,1,1,1,1,2,4,3,2,1 
,1,1,3,4,1,1 
4470 DATA 4,4,4,4,4,4,1,1,4,1,2,1 
,1,4,4,4,1,1 
4480 DATA 2,2,2,2,2,4,1,2,4,1,2,1 
,1,1,2,4,1 ,1 
4430 DATA 2,1,1,1,2,4,1,1,4,1,2,1 
,1,1,2,4,1,1 
4500 DATA 2,1,4,1,2,4,1,2,4,1,1,1 
,1,1 ,1,4,1,1 
410 DATA 2,1,1,1,2,4,1,1,4,1,1,1 
,1,1 ,3,4,3,1 
4',20 DATA 4,4,4,4,4,4,1,4,4,4,1,1 
,4,4,4,4,4,1 
4530 DATA 1,1,1,1,1,1,1,7,1,1,1,1 
,2,1,1,2,1,1 
4540 DATA 3,1,1,1,1,1,1,3,1,1,1,1 
,3,1,1,3,1,1 
450 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,2,0,1,2,0,1 
4560 DATA 4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4 
,4,4,4,4,4,4 
4570 DATA 4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4 
,4,4,4,4,4,4 
4580 DATA 15,4,12 
4530 REM 
4600 REM TABLEAU 7 
4610 REM 
4620 DATA 1,1,1,1,1,0,0,0,0,0,0,0 
,0,0,0,1,1,1 
4630 DATA 1,1,2,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1,1,1,1,1 
4640 DATA 0,1,4,4,2,1,0,0,0,0,0,0 

,1,2,4,4,1,1 
4650 DATA 0,1,1,4,4,2,1,0,0,0,0,1 
,2,4,4,2,1,1 
4660 DATA 0,4,1,3,4,4,2,1,0,0,1,1 
,4,4,2,1,1,1 
4670 DATA 0,4,1,1,3,4,4,2_,1,1,3,4 
,4,2,1 ,1,1,1 
4680 DATA 0,4,2,1,1,3,4,4,1,3,4,4 
,2,1,1 ,1,1,3 
4630 DATA 0,4,2,2,1,1,3,4,4,4,4,2 
,1 ,1 ,1,1,1,1 
4700 DATA 0,4,2,2,2,1,1,2,4,4,2,1 
,1,1,4,4,4,4 
4710 DATA 0,4,2,2,1,1,1,4,4,4,4,3 
,1 / 1,2,2,4,4 
4720 DATA 0,4,2,1,1,1,4,4,1,1,4,4 
,3,1,1,2,4,4 
4730 DATA 0,4,1,1,1,4,4,1,1,1,1,4 
,4,3,1 ,1 ,2,4 
4740 DATA 0,1,1,1,4,4,1,1,2,2.,1,1 
,4,4,3,1,1,4 
4750 DATA 1,1,1,4,4,1,1,1,3,3,1,1 
,1,4,4,1,1,1 
4760 DATA 1,1,4,4,2,1,1,2,2,2,1,1 
,1,2,4,4,1,1 
4770 	DATA 1, 1,1,4,4,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1,1,1,1 ,1 
4780 DATA 1,1,1,3,4,4,1,1,1,1,1,2 
,1,1,1,1,1,1 
4730 DATA 4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4 
,4,4,4,4,4,4 
4800 DATA 14,0,0 
4010 REM 
4820 REM TADLEAU 8 
4830 REM 
4840 DATA 1,1,1,2,1,1,1,1,1,2,3,3 
,x,1,3,1,1,1 
48 	r. 50 	,ATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,4 
,4,4,4,1,1,2 
4860 DATA 2,1,1,1,1,2,2,2,1,1,1,:'. 
,2,2,1,1,1,1 
4870 	DATA 2, 1, 1, 1, 1,1,4,4,1, 1, 1,A 
,4,1,1 ,2,1,1 
4880 DATA 2,2,1,1,1,0,4,2,1,1,1,2 
,4,1,1,1,1,1 
4030 DATA 1,3,1,1,1,2,4,1,1,3,1,1 
,4,2,1,1,1 ,1 
4300 DATA 1,1,1,1,1,1,3,4,1,3,1,4 
,3,1,1,1 ,1,2 
4310 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,4,1,4,1 
,1,1,1,1,1,1 
4320 	DATA 0,1,1, 1,1,1,1,4,2,1,2,4 
,2,1,1,1,1,2 
4330 DATA 0,0,0,1,1,1,4,2,1,1,1,2 
,4,1,2,1,1,1 
4340 DATA 0,0,0,1,1,4,2,1,1,3,1,1 
,2,4,1 ,1,1,3 
4350 DATA 0,0,0,1,1,4,2,1,1,1,1,1 
,2,4,1,1,1,1 
4360 DATA 0,0,1,1,0,4,2,3,1,1,1,3 
,2,4,1,2,1,1 
4370 DATA 0,1,1,0,0,4,2,1,1,3,1,1 

,22,4,0,1,1,0 
4380 	DATA 1, 1, O, 0, O, 4, 2, 1, 1, 1, 1,1 
,1,4,0,1,1,0 
4330 DATA 2,1,1,1,2,4,1,1,1,1,1,1 
,1,4,0,0,0,0 
:000 DATA 1,1,1,1,4,4,1,1,1,1,1,1 
,1,4,4,0,0,0 
s010 DATA 3,1,1,1,1,1,1,2,3,3,3,2 
,1,1,1,1,1,1 
5020 DATA 13,0,0 
5030 REM 
5,040 REM TABLEAU 3 
;0:0 REM 
5060 DATA 1,1,1,0,3,3,3,0,0,0,0,0 
,0,0,0,4,4,4 
5070 DATA 1,1,2,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
,2,1,1,3,3,4 
5080 DATA 1,1,1,2,2,2,2,2,2,2,2,2 
,2,0,0,1,3,4 
5030 DATA 1,1,3,1,2,2,2,2,2,2,2,2 
,1,0,0,2,3,4 
5100 DATA 1,1,1,1,1,2,2,2,2,2,2,1 
,1,0,0,2,1,4 
5110 DATA 1,1,1,1,1,1,2,2,2,2,2,1 
,1,4,4,2,1,4 
5120 DATA 1,0,0,0,0,3,1,2,2,2,1,3 
,1,1,1,2,1,4 
5130 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,2,1,1,1 
,1,1,1,1,1,4 
140 DATA 1,1,0,0,3,1,1,2,2,2,1,1 
,1,1,1,1,3,4 
5150 DATA 1,1,0,0,1,1,2,2,2,2,2,1 
,1,1,2,1,2,4 	 1 
160 DATA 2,1,0,0,1,1,2,2,2,2,2,1 
,1,1 ,2,3,2,4 
5170 DATA 2,1,0,0,1,3,2,2,2,2,2,1 
,1,1,2,1,2,4 
5100 DATA 2,1,1,1,1,1,1,2,2,2,1,1 
,1,1,2,1,2,4 
5130 DATA 2,1,1,1,2,1,3,1,2,2,1,1 
,1,1,2.,3,2,4 
5200 DATA 2,1,1,1,2,1,1,1,2,1,1,1 
,1,1,2,1,2,4 
5210 DATA 1,1,1,,^.,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1,1,1,2,4 

5220 DATA 1,1,1,1,1,+,1,1,1,1,1,1 
,1,1 ,1,1 ,2,4 
230 DATA 3,1,1,1,1,1,1,4,4,4,4,4 
,4,4,4,4,4,4 
.,240 DATA 17,0,0 
37.0 REM 
X260 REM TALDLEAU 10 
5270 REM 
X200 DATA 0,1,1,1,1,1,0,0,0,0,0,0 
,0,0,0,0,0,0 
'.230 DATA 1,1,1,1,1,1,4,4,4,4,4,4 
,4,4,4,4,4,0 
5,300 DATA 1,1,1,4,4,4,4,2,1,1,1,1 
,0,0,0,0,0,0 
;310 DATA 1,4,4,4,,̂,,2,4,2,1,1,1,1 
,0,0,0,0,0,0 
5320 DATA 1,1,1,'.,2,.̂.,4,.̂,1,3,x,1 
,1 ,1 ,1 ,1 ,1 ,1 

5330 DATA 2,0,1,1,1,2,4,4,4,4,4,4 
,4,4,1,1,1,2 

 5340 DATA 2,0,0,1,3,1,4,3,3,4,4,4 
,0,0,0,1,1,3 
5350 DATA 2,0,0,1,1,3,4,1,1,1,1,4 
0 0 0 0 

~ 
1 2 

0 5360 DATA2,0,1,1,1,1,4,2,2,1,1,1 
,0,0,0,4,4,4 
5370 DATA 2,0,1,4,4,4,4,4,4,4,1,1 
,1,1,1,1,1,2 
5380 DATA 2,0,1,0,0,0,4,3,1,4,1,1 
,0,0,0,0,0,1 
5330 DATA 1,0,1,0,0,0,4,1,1,4,1,1 
,4,4,4,4,0,0 
5400 DATA 3,1,1,1,0,0,4,1,1,4,3,1 
,4,3,0,0,0,0 
5410 DATA 4,4,1,1,1,1,2,1,1,4,4,4 
,4,1,0,0,0,1 
5,420 DATA-4,4,4,1,1,1,1,1,1,4,3,4 
,0,1,0,0,1,1 
5430 DATA 4,4,4,4,1,1,1,1,1,4,1,4 
,0,0,1,1,1,2 
5440 DATA 3,1,1,2,1,1,1,1,1,1,1,4 
,0,0,1,1,1,3 
;.450 DATA 3,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1,1,1,1,2 
5460 DATA 14,0,0 
5470 REM 
n480 REM TABLEAU 11 
;430 REM 
5500 DATA 1,1,1,1 3,1,1,1,1,1,1,1 
1 1,2 1 / 1 3 

s;10DATA0,0,0,1,2,0,0,0,0,0,0,0 
,0,2,0,0,0,1 
5520 DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,3,0,1,1 
,1,0,0,2,0,1 
5330 DATA 0,0,0,1,0,0,0,1,2,0,1,3 
,3,0,2,0,0,1 
:540 DATA 0,0,0,1,0,0,0,1,2,0,1,4 
,4,0,1 ,0,0,I 
5550 DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,2,0,1,4 
,4,0,1,3,3,1 
5500 DATA 0,0,0,1,7.,0,0,1,2,0,1,4 
,4,0,1,4,4,1 
5n7O DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,2,0,1,4 
,4,0,1 ,1,1 ,1 
5500 DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,2,0,1,4 
,4,0,1,3,3,1 
;530 DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,2,0,1,4 

,4,0,1,4,4,1 
;;600 DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,2,0,1,4 
,4,0,3,1,0,1 
5610 (DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,2,0,1,4 
,4,0,1,3,0,1 
L20 DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,2,0,1,4 

,4,0,1,4,4,1 
:L30 DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,2,0,1,4 
,4,0,1,0,0,1 
5640 DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,2,0,1,4 
,4,0,1,0,0,1 
;r,0 DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,2,0,1,4 
,4,0,3,4,4,1 
:r,r,0 DATA 0,0,0,1,2,0,0,1,2,0,1,4 

,4,0,1,0,0,1 
;r70 DATA 3,3,3,1,2,0,3,1,;,0,3,4 
1 4,0,1 ,1,1 ,3 
:680 DATA 10,0,0 
2690 REM 
5700 REM TAELEAU 1;: 
5710 REM 
5720 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1,1,1,1,1 
730 DATA 4,4,4,4,4,4,1,0,0,0,1,4 
,4,4,4,1,1,0 
5740 DATA 3,3,2,1,2,0,1,1,1,1,1,.̂ 
,3,2,1,1,1,0 
.`.750 DATA 1,1,1,1,1,1,1,0,0,0,1,: 
,3,2,1,0,0,0 
760 DATA 2,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,;: 
,3,2,1,0,1,0 
770 DATA 4,4,4,4,0,0,1,0,0,0,1,:: 
,3,2,1 ,0,1 ,2 
5700 DATA 2,2,2,1,0,0,1,1,1,1,1,.. 
,3,2,1,0,1,2 
5790 DATA 1,1,1,1,0,0,1,0,0,0,1,2 
,1,2,1,0,1,2 
5000 DATA 3,3,3,1,1,1,1,0,0,0,1,2 
,1,2,1,0,1 ,2 
X010 DATA 4,4,4,4,4,4,2,1,1,1,1,2 
,1,1 ,0,0,1,2 
5820 DATA 3,3,3,2,1,1,1,0,0,0,1,2 
,1,1 ,0,0,1,3 
5830 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,2 
,1,1,0,0,1,3 
5040 DATA 2,2,1,1,1,1,1,0,0,0,1,2 
,1,1,0,0,1,2 
5850 DATA 4,4,4,4,2,4,1,1,1,1,1,2 
,2,1 ,1,0,1 ,1 
5060 DATA 3,3,2,1,0,0,1,0,0,0,1,2 
,2,2,1,1 ,1,3 
5070 DATA 1,1,1,1,1,1,1,0,0,0,1,,^ 

2 2
1L 	' 

1 1 4 
i000DATA2,2,1,1,1,1,1,0,0,0,1,2 
,2,2,2,2,4,4 
n030 DATA 10,0,0 
5)00 REM 
5710 REM TABLEAU 13 
5320 REM 
5,130 DATA 1,1,0,0,0,3,3,1,1,0,0,1 
,1,1 ,0,0,1 ,3 
1340 DATA 0,4,0,0,0,1,1,1,1,0,0,1 
,0,0,0,1,1,0 
:nso DATA 2,2,4,0,0,0,0,1,1,1,1,1 
,0,3,1 ,1,1 ,0 
:.760 DATA 1,1,1,4,0,0,0,1,1,0,0,0 
,0,4,4,0,0,0 
;970 DATA 3,1,1,3,4,0,0,1,1,0,0,0 
,4,0,0,4,0,0 
5Cî00 DATA 1,1,1,1,1,4,0,1,1,1,1,0 
,2,0,0,4,0,0 
5390 DATA 0,0,0,1,0,0,0,0,0,2,1,0 
,4,0,0,4.0.A 
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LE DIAMANT BLEU a ,~,r E~s,~E.,~ A~uErE: MSX 

Dans l'espoir de vous approprier le rarissime "diamant 
bleu", envoyez votre robot voleur affronter les dangers de 
l'hôtel BORINGHTON. 

Christophe RUEDIN 

SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

SAN 1 * 	-- 

EST uN FAUX 	r 

IC- i?A 79ÈS 9"EtJ  
AVFC. i E$ {Au, 
SEINS £ r TE 

5SE5 Dc1vr5  

surra 
IWN*117 

1300 FORI ■1TO284 PUT SPRITE 12,(Q+14+ 
.S+2,4 NEXTI 
1310 IFS+2x92THEN132BELSEPLAY'T255018 
.:FORI•1TO1O80 NEXTI.PUT SPRITE 2,(8. 
0).0 PU7SPRITE12.(8,0),8 GOT01838 
1320 FORI.1TO1000 NEXTI:PLAY"T255ABCD 
EFEDCBA" SC-SC•1008 LINE(208,96)-(254 
.96),2 D ■10.Fa135 FORI ■ tT0281 PUT SPR 
ITE 0,(D,F),15 D=D+1 NEXTI 
1338 FORI ■ITO118:PUT SPRITE 0,<D,F),1 
S FAF -1 NEXTI PUTSPRITE2,C0,8),8•PU7S 
PRITE12,(0,9),8 GOT01760 
1340 REM ' FOURTH TABLEAU 
1350 CLS LINE(1,i)-(256,24),5,BF PRES 
ET( 24,8):  COLORIS :PRINTt1,'SCORE:":PRE 
SET(1498) PR1NT$1,'HISCORE.'-PRESET( 
72,8) PRINT01,SC; 
1360 PRESET(204,8).PRINT*1,HSC; 
1378 LINE(1,152)-(256,192),8,BF:FORI• 
29T0229STEP40:PSET(I,152) ORPW' G DiR2 
SRSD2Li,iR3DiR2U1R3U1R1F1U2RlU1R2U1L 

1UIL15".  PAINT( I+4,155 ,1,1 NEXTI 
1380 COLORS:FOR L19TO239STEP20:LINE(I 
,152)-(I+10,192)-NEXTI 
1390 )RAWC18BM88,79R30E2R2F2D202L2D2 
2.22r32.ZH2L39G2L2H2U2E2R2U2L2H2U2 

E2R2F2' DRAa-C10BM82,74R26D28L26U20" 
1400 LINE(240,25)-(249,151),2 LINE(25 
5,25)-(255,151),2.FORI.32TO144STEP8 L 
INE(240,I)-(255,I),2 NEXT1 
1410 Q•S X•S Y ■ 135 
1428 PUT SPRITE 8,(X,Y),15:FORI.1T010 
HEXTI:IFX-240THEN1550 
1438 PUT SPRITE 12,(0,128),3)•Q+2IF 
Q.241THEN0.1 
1440 A=STICK(1):B■STRIS(1) IFB•"1THEN 

1S00ELSE1450 
1450 IFA•3THEN1488 
1460 IFA=7THEN1490 
1470 00TO1430 
1480 IFX ■50RXu450RX ■850RX ■1250RX ■1650 

RX ■285THENPLAV'T10801B':PUTSPRITEI2,C 
e,0),B.GOT01838 ELSEX-X+1:GOT01420 
1490 IFX ■330RX•730RX ■1130RX ■1530RX019 
30RX-233THENPLAY"T10001B'.PUTSPRITEI2 
(0,0),O.00TO1830'ELSEIFX>STHENX ■ X -1 

BOT01420ELSE1420 
1580 FORI=1TO9 Q 0+2:PUTSPRITE12,(0,1 
29),3.X ■ X+S:Y ■ Y-1:PUT SPRITE 0,(X,V), 
15 IFX(0+8ANDX+i6>QTHEN1540ELSENEXTI 
1510 FORIniTC14:0-0+2:PUTSPRITE12,(0, 
128),3:X ■X+1:PUT SPRITE B,(X,V),15:IF 
X<O+9NDX+16>aTHEN1549ELSENEXTI 
1528 FORI•ITO8:a ■0+2:PUTSPRITEI2,(0,1 
28),3:XX+t:YY+1:PUT SPRITE 9,(X,Y), 
15:IFX(Q+8ANDX+16>0THEN1540ELSENEXTI 
1530 IF(X(33ANDX>6)OR(X(73ANDX>46)OR( 
X<113ANDX>86)OR(X<153ANDX>126)OR(X<19 
3ANDX>166)OR(X<233ANDX)206)THENPLAY"T 
ie001B':PUT8PRITEi2,(8,0),8:34701838: 
ELSE 80T01440 
1548 PLAY"T25501B":FORG ■1T01080:NEXTO 
:PUTSPRITEI2,(9,8),O;GOT01839 
1550 A*STICK(1):IFA•1THENY ■ Y-1:PUTSPR 
ITEO,(X,Y),15:0.0+1: PUTSPRITE12,(0,12 
8),3:IFY ■24 THENPUTSPRITEI2,(2,0),9 SC 

•SC+1888:GOT01768 
1560 G*Q+2:PUTSPRITE12,(0,129),3 5010 
1550 
1578 IFX>0+BANDX•16<OTHEN1540ELSE1550 
1588 REM ' LE DIAMANT BLEU 
1590 F•3 G•3.H•3 
1608 CLS LINE(1,1)-(256,24),5,5F PRES 
ET(24,8):COLOR15 PRINTf)1,'SCORE.' PRE 
SET( 140,8) PRINTS1,'HISCORE ':PRESET( 
72,8).PRINT01,SC, 
1610 PRESET(204,8):PRINTII,HSC; 
1628 LIRE(1,152)-(256,192),8,3F. COLOR 
1-FORI.IOT0238STEP20.LINE(1,152)-(I+1 
0,192):  NEXT I 
1630 COLORS:FORI-18T0230STEP28 LINE(I 
,152)-CI+10,192):NEXT! 
1640 DRAW"C33M102,78R30E2R2F2'2GZL2)2 
a R 2 F 2 D 2 3 2 L 2 H 2 L 3 9 3 2 L 2 M 2 U 2 E 2 R 2 U 2 9 L 2 2 J 2 
E2R2F2':DRAuC,33i182.74R26>28L26U20' 
1650 DRAWC931158,151L2H1UIE2U21R48>2 
1F2Di61L2HtU1L36'1G1i:PAINT(155,145). 
9,9:DRAW'CtBM154,131R30D12L30U12".DRA 
WC1BM138,137R3' 
1660 DRAW'C5BM175,125H2U3E2U5L2U2R8D2 
L2)5F2D3G2L4':PAINT(176,124),5,5 
1670 )RAW"C14BM30,128R2eD20L22U20' PA 
INT(32,122),14,14:CIRCLE(48,130),7,1 
1680 LINE(43,130)-(45,138),1 
1698 PUTSPRITEB,(89,135),1S 
1780 3•STRIG(1)'IFB•-STHEN17i0ELSE178 
e 
1718 CIRCLE(49,i30),7,1:PHINT STEP(0, 
0):CIRCLE(22,138),7,i5:CIRCLEC22,138) 
,5,15:CIRCLE(22,13?),3,15 
1728 RESTORE1738:FORI ■11014: READ fl,Z,E 
,R:LINE(A,Z)-(E,R),5 NEXTI 
1730 DATA66,134,66,138,66,138,70,138, 
70,138,70,134,70,134,66,134,66,139,68 
,150,70,138,68,150,66,134,63,138,70,1 
34,73,138,66,138,63,141,63,138,63,141 

79,:39.'3,141.73,139...141. 3 :4: ,6 
8.159,63,141.59,158  
1749 SC-SC•2808 P,av•'255J3agC?EFôB~? 
EFSCDEF FCRU•1TO1a99 'EX'i 
1758 PUTsPRITE9,c9,8),9 CSS : - ~3 DR 
ESET(68,89) PRITf11,'OU'E 	. ._. 
COLOR9 PRESET(59.10a` PR:ti-s:1 
R ME OF COURSE " )' CC_OR5 rPESE1.28.1 
29) PRIUTN:.'VOUS 4VEZ EU LE :IA' 
9LE' F0RI•:103099 vExTI $O'C4a 
1768 CLS: Pli' SPRI'E 0.(0,0),2 
1770 PLYV15T255038C'EF38CEF:CEF' 
1780 COLOR9 PRESET(90,49) PRINTt(1,'BR 
AVO" . 
1799 COLORS PRESET'78,190)PR.'I1, 
OUS AVEZ PASSE LE' 
1880 PRESET(50,:20) PRiNTIl,' 9LE, 
No' PRESE(168.129) PRI.'T•1,18 
1810 TAB•TAB•i FORI.1T01609 NEXT: CLS 
1820 ON TA9 5010479,779,1139,1349.159 
8,770, 1130. 1342, 1589. 778.1139.1348,15 
80.778, 1130, 1349,1S88,ETC... 
1838 CLS PUT SPRITE 0,(0,0),0 
1840 CCLOR9 PRESE1(100,40) PRI~Ts1,'~ 
ONrABE'.''- 
185a COLORS PRESET(49.79):PRINT1I ,'V0 
US AVEZ PERDU' 
1868 PRESET(88,98) PR!NTI1,'VOTRE SEU 
LE VIE- 
1870 PRESET(60,i19):PRINT*1,'VOTRE SC 
ORE:':PRESET(156,118):PRINTOI,SC 
1880 COLOR3:PRESET(58,149) PINTr,1,T 
APEZ UNE TOUCHE' 
1890 PRESET(90,150).PRINTo1,'POUR RE3 
OUER'  
19e8 IFSC>HSCTNENHSC•SC 
1919 SC ■ O:TAB-1 
1920 Af•INKEYS IFAS<>•'THEN470ELSE19: 
0 

0 
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6000 DATA 0,0,4,2,2,2,4,0,0,0,1,4 
,1 ,1,1,1,3,0 
6010 DATA 0,4,1,1,1,1,0,0,0,0,1,4 
,3,0,0,3,4,0 
6020 DATA 0,0,3,3,3,3,0,0,0,0,1,4 
,3,0,0,3,4,0 
6030 DATA 4,4,4,4,4,4,0,1,1,1,1,0 
,1,0,0,1,1,0 
5040 DATA 3,1,2,22,2,1,4,0,1,0,1,0 
,1,1,0,0,1,0 
60',0 DATA 1,1,1,1,1,1,1,2,1,2,1,0 
,,,1,0,1,0 
F060 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,2,1,0 
,2,1,1 ,0,1 ,0 
E070 DATA 0,4,4,4,4,4,4,4,4,2,1,0 
,2,1,1 ,0,1,0 
6080 DATA 1,0,2,1,1,1,1,3,3,2,1,0 
,2,1,1,0,1,0 
6030 DATA 1,1,3,1,1,1,1,3,3,2,1,0 
,2,1 ,1 ,0,1 ,0 
6100 DATA 0,0,2,1,1,1,1,1,1,2,1,0 
,2,1,1,0,1,3 
6110 DATA 22,0,0 
6120 REM 
6130 REM TABLEAU 14 
£140 REM 
61:0 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,0,2,0,1,1,0 
6160 DATA 1,1,1,4,0,1,1,2,0,0,0,3 
,0,0,0,4,0,0 
6170 	DAT IA 1,1,3,1,4,1,3,1,0,0,0,2 
,0,0,4,0,0,0 
6180 DATA 1,1,4,1,1,4,0,2,0,0,0,2 

4,0,1,1,0 
6130 DATA 1,1,2,4,1,1,4,4,0,4,4,4 
,4,0,1 ,1,4,0 
6200 DATA 1,1,2,0,4,4,0,0,0,0,0,0 
,0,1,1,4,0,0 
5210 DATA 1,1,0,4,0,0,0,0,1,0,0,1 
,1,1,4,0,0,0 
6220 DATA 1,1,4,0,0,0,0,0,0,0,0,1 
,0,0,0,4,0,1 
£230 DATA 1,1,4,0,0,0,3,3,0,0,3,3 
,0,0,0,4,0,0 
6240 DATA 1,1,4,0,0,0,3,3,0,0,3,3 
,0,0,0,4,3,0 
6250 DATA 1,1,4,0,0,0,0,0,0,0,0,1 
,0,0,0,4,4,0 
6200 OAT(, 1,1,4,0,0,0,0,0,0,0,0,1 
,0,0,0,4,0,0 
6270 DATA 1,1,2,4,0,0,0,0,3,3,0,1 
,0,0,4,3,4,0 
62.80 	DATA I, 1,1,1,4,0,0,0,0,0,0,1 
,0,4,3,1,0,0 
6230 DATA 1,1,1,2,4,0,0,0,0,0,1,1 
,0,4,0,1,0,0 
6300 DATA 1,1,3,1,3,4,0,0,0,0,0,0 
,4,0,4,1,1 ,0 
6310 DATA 1,1,1,1,1,4,0,0,0,0,0,0 
,4,0,0,4,1 ,1 
6320 DATA 1,1,1,1,1,4,4,4,4,4,4,4 
,4,0,0,0,4,0 
6330 DATA 10,0,0 
6340 REM 
6350 REM TABLEAU 1S 
6360 REM 
G'f70 (ATA 1,1,1,1,1,3,1,1,1,2,0,0 
,0,0,4,4,4,4 
x,80 DATA 0,0,2,1,0,1,0,1,1,0,0,0 
,0,0,4 ,3,0,'J 
f.130 DATA 0,0,4,1,0,1,2,1,1,1,0,0 
,0,0,4,4,4,1 
1.400 DATA 0,0,4,1,0,3,2,0,0,2,0,0 
,0,0,4,0,1,1 
1,410 DATA 3,0,4,1,0,1,0,4,4,0,0,0 
,0 ,0,4,0, 1 

6420 DATA 3, 0, 4, 1, 1, 1, 4, 1, 3, d, 0,0 
,0,0,4,0,1,2 
6430 DATA 3,0,4,2,4,4,0,1,2,4,0,0 
,0,4,3,3,1,2 
6440 DATA 3,0,0,1,1,1,0,1,2,4,0,0 
,0,4,1,1,0,0 
640 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,0,4,0,0 
,0,4 ,2 ,1,1,1 
6460 DATA 0,0,0,4,4,1,0,0,4,0,0,0 
,0,4,0,1,0,1 
6470 DATA 0,0,4,0,0,1,4,4,0,0,0,0 
,0,4,0,1 ,2,1 
6480 DATA 0,0,4,1,1,1,0,1,0,0,0,0 
,3,4,1 ,1 ,3,1 
6-130 DATA 0,0,4,1,0,0,2,1,0,0,1,3 
,4,2,1 ,1 ,2,1 
6.:,00 DATA 0,O,A,1,t,1,2,1,1,1,3,4 
,0,2,1 ,0,1,1 
6510 DATA 0,0,0,4,1,1,0,0,0,0,4,2 
,0,2,1,1,1,2 
6G2O DATA 0,0,0,0,1,2,4,4,4,4,0,1 
,1,1,0,0,1,2 
6,30 DATA 0,0,0,0,1,3,0,0,3,0,0,1 
,0,0,0,0,1,2 
6540 DATA 3,1,1,1,1,2,0,0,3,0,0,1 
,0,0,0,0,0,2 
60 DATA 13,0,0 
6560 REM 
6570 REM TABLEAU 16 
6580 REM 
6',30 DATA 1,1,1,1,0,0,0,1,1,3,1,1 
,1 ,1 ,2,1,1 ,3 
6600 DATA 2,2,2,2,0,0,0,1,0,0,0,1 
to, 1 ,0,1,1 ,1 
6610 DATA 0,0,2,4,4,4,4,4,0,0,0,1 
,1,3,0,1,1 ,1 
6620 DATA 3,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 
,1,0,1 ,1,1 ,1 
6630 DATA 1,0,0,3,1,4,4,4,4,4,1,1 
,1 ,2,1 ,1,1,1 
6640 DATA 1,0,2,1,1,1,0,0,0,0,0,1 
,1 ,3,1 ,1,1,1 
F,650 	DATA I , O , 2 , I , O , 3 , O , 4 , 4 , 4 , 4 , I 
,0,0,1 ,1,1,1 
6660 DATA 1,0,0,1,0,1,0,0,0,0,0,1 
,0,0,0,1,1,1 
6670 DATA 1,0,0,1,0,1,0,0,0,4,4,2 
,4,4,0,0,0,1 
6680 DATA 1,1,1,1,1,1,0,0,0,0,0,0 
10,0,0,1, I,1 
6630 DATA 1,1,1,1,1,1,4,4,4,0,0,4 
,4,4,4,4,0,0 
1.700 DATA 2,0,0,1,0,1,1,1,1,1,0,1 
,1,1,1,1,1,1 
6710 LUATA 1,4,2,3,0,4,2,0,1,4,0,1 
,2,4,0,1,2,0 
6720 DATA 3,4,2,3,0,4,2,0,1,4,0,3 
,2,4,0,3,0,2 
£730 DATA 1,4,2,3,0,4,0,0,3,4,0,3 

4,1 ,1 ,2,0 
6740 	(:ATA 3 , 4 , 2 , 3 , O , 4 , O , O , 3 , 4 , O , I 
,2,4,1 ,0,0,; 
F.7',0 DATA 1,4,4,4,4,4,0,0,3,4,4,4 
,4,4,1 ,0,2,0 
F,/1,0 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
,0,0,1,0,0,• 
1.770 DATA 13,0,0 
G780 REM 
6730 REM TABLEAU 17 
6800 REM 
6010 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,2,2,2,2 
,2,2,2,1,3,3 
6020 DATA 4,4,1,I,I,I,I,1,1,2,2,2 
,2,2,1,1,3,1 
6830 DATA 4,4,4,4,1,1,1,1,1,1,2,2 

61)40 DATA 2,2,4,4,4,4,1,I,1,1,I,1 
,,1 ,1 ,1,2,2 
6050 DATA 1,2,2,2,4,4,4,4,1,1,1,1 
,1 ,1 ,1 ,2,2,2 
6060 DATA 3,1,1„2,2,2,4,4,4,4,1,1 
, 1, 1, 1, 1, 1, 1 
F070 DATA 3,3,1,1,1„2,2,2,4,4,4,4 
,1,1 ,1 ,1 ,1 ,1 
1.000 (DATA 1,1,1,1,1,11,2,;,,̂.,A,4 
,4,4,1 ,1 ,1 ,1 
6(130 	UA TA 1,1,1,),1,1,1,1,1,2,2,2 
,4,4,4,4,1 ,1 

6300 DATA I,0,0,0,O,I,1,1,1,I,1,1 
,1,1,4,4,4,1 
6310 DATA 1,0,0,0,0,0,0,1,1,1,t,1 
,1,1,1,1,1,1 
6320 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
,0,1,1,1,1 ,0 
6330 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1 
,1,1,4,4,4,0 
6340 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1,1 
,4,4,4,4,0,0 
6350 	DATA 1, I, 2,0,0,0,0,1,1,1,4,4 
,4,4,2,2,0,0 
6360 DATA 2,1,2,2,1,1,1,1,4,4,4,4 
,1 ,1 ,0,0,0,0 
6370 DATA 1,1,1,1,1,1,4,4,4,4,1,1 
,2,1,0,0,0,0 
6380 	DATA 3,1, 1,1,1,4,4,4,3,3,3,3 
,1,1 ,1,1,1,1 
G3J0 DATA 12,0,0 
7000 REM 
7010 REM TABLEAU 18 
7020 REM 
7030 DATA 0,1,4,4,4,4,4,4,4,4,4,4 
,4,4,4,4,4,4 
7040 DATA 1,0,0,0,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1 ,1 ,0,2,2,4 
7050 DATA 4,0,0,0,1,4,1,1,2,2,1,1 
,4,0,0,2,2,4 
7060 DATA 4,0,0,0,1,4,1,2,1,1,2,1 
,4 ,0,O,0,2,4 
7070 UA TA 4, 0,O,0,1,4,I,3,3,3,3,1 
,4,0,0,0,0,4 
7080 DATA 2,0,0,0,1,4,1,1,1,1,1,1 
,4,0,0,0,0,4 
7030 	DATA a, 1, 1, 1, 1,4,1, 1,1,1, 1,1 
,4,1 ,1 ,1,0,4 
7100 DATA 4,O,1,I,I,I,1,1,1,I,1,1 
,1 ,1,1 ,1,0,4 
7110 DATA 4,0,1,1,1,4,1,4,4,4,4,1 
,a, I,I,1,0,4 
7120 	DATA 4, 0, 1, I, I, 2, 1, 2, 1, 2,2,2 
,1,1 ,1 ,1,0,4 
7130 DATA 4,0,1,1,1,1,1,3,1,1,1,3 
,1 ,1 ,1 ,1,0,4 
7140 	DATA 4,0,1,1,1,1,1, 1,3,3,3,1 
,1,1 ,1,1 ,0,4 
7150 DATA 4,0,1,1,1,4,4,4,4,4,4,4 
,4,2,2,1,0,4 
71CO DATA 2,0,1,2,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1,2 ,1,0,4 
7170 DATA 4,0,I,2,I,1,1,1,3,3,3,1 
, I, 1 ,2,1 ,0,4 
7160 DATA 4,0,1,2,4,4,4,4,4,4,4,4 
,9,4,4,1,0,4 
7130 	DATA 4 , O , I , 2 , I , 1 , 1 , I , 3 , 3 , 3 , I 
, 1 , I,I, 1 ,0,4 
7200 DATA 4,4,.t,4,4,4,4,4,4,4,4,4 
,4,4,4 ,6,a,4 
7210 DATA 1.x,0,0 
7220 REM 
7130 RIM TAF:LEAU 19 
7,,740 REM 
7250 UA1A 0,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1 ,1 ,1 ,1 ,1 ,3 
7260 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,1 ,1 ,I 	1 
7270 	(:ATA 2,2,: , 2 , 4 , 4 , 4 , 1 , 4 , 3 , 4 , 4 
,4,4,3,4,4,4 
7200 DATA 2,2,2,2,1,1,2,1,1,1,1,E 
,2,2,1 ,I,O,1 
7230 DATA 4,4,1,1,3,3,2,1,1,1,1,2 
,2,2,0, 1 r I,1 
7100 DATA 1,I,1,I,I,I,2,I,I,1,2,2 
,2,0,1,1,1,1. 
7310 DATA 1,1,;,2,2,2,2,1,1,1,1,2 

'7320 BATA 1,1,1,1,1,1,1,1,4,1,1,0 
rtI,O,I,S,3 
7330 	DATA 1,1,1,1,1,1, I,I,a,I,I,O 
100 1 1 1 1 1 1 1 0 1 
/140 DATA I,O,0,0,O,0,O,0,4,2,1,0 
,O,0,1 ,I,I,I 
7:170 	(IAT4 I, 0,0,0,0,O,0,0,4,3,I,0 
,0,0,0,1,1,1 
7160 DATA 1,0,0,0,0,0,0,0,4,3,1,0 
10,0,0,0,1 ,1 
)7O DATA 1,O,O,O,0,0,O,0,4,3,I,O 
tot o ,o,1 ,t,0 

7380 DATA 1,4,4,4,4,2,0,0,4,2,1,0 
,0,0,1,I,0,O 
7330 DATA 1,4,3,3,4,4,0,0,4,2,1,0 
,0,1,1,0,1,0 
7400 	DATA I , a , I , I , I , I , O , I , I , 1 , I , O 
,1,1,0,0,1,2 
7410 DATA 1,4,4,4,4,4,2,1,1,1,1,1 
,1,0,0,0,1,3 
7420 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1, I,I,1,I,1 
7430 REM 
7440 REM TA(:lEAU 20 (ot .1prnttr,(,u 
r' 

74;0 REM 
7460 DATA I,1,I,1,I,I,1,1,I,I,1,I 
,1,1 ,1 ,3,1 ,1 
7470 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,4,0,0,0 
, 1 r 1 ,O r 0, 0,1 
7480 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,0 
,I,I,O,0,0,I 
7490 	DATA 0, 0, 4, 4, A, 4, 4, 1, 4, 1, 4,0 
t I,I,4,O,0,I 
7 00 	DATA 0,0,4,3,2,1,3, 1,4,3,4,4 
,1,3,4,3,0,1 
710 	DATA 0,0,4,2,2,1 , 1,1,4,1,4,3 
ta,I,4.0,0,3 
'2O DATA 0,0,4,4,4,4,4,0,4,3,4,1 
,0,4,4 ,0,0,1 
7530 DATA 0,0,4,0,0,0,0,0,4,1,4,1 
,23,40,0,1 
7:d0 DATA 0,0,4,0,0,0,0,0,4,3,4,1 
,2,1,4,3,0,1 
7550 DATA 0,0,4,0,0,0,0,0,4,1,4,1 

1,4,0,0,1 
760 DATA 0,0,4,0,0,0,0,0,4,1,4,1 
,0,1,4,0,0,1 
7570 DATA 0,0,0,0,0,1,1,1,0,1,1,1 
to, I,1 ,I,0,I 
7580 DATA 0,0,0,0,0,1,1,1,0,1,1,0 
,0,0,0,0,0,1 
7^,30 DATA 0,0,0,0,0,1,1,1,1,1,1,0 
,0,0,0,0,0,1 
7600 DATA 0,0,1,1,1,1,0,0,1,1,1,0 
,0,0,1 ,1,1,1 
7610 DATA 0,0,1,2,1,1,0,0,0,0,0,1 
,1 ,1 ,1 ,0,0,0 
7620 DATA 3,3,3,2,1•,1 ,0,0,0,0,0,0 
,0,0,0 tot o ,0 
7630 DATA 3,3,3,2,1,1,1,1,1,1,1,1 
,1,0,0,0,0,0 
1640 DATA 10,0,0 
7F,:;0 REM 
7660 RCM MEILLEUR SCORE 
7670 REM 
7690 NOMS -̂"" 
/f/JO LOCATE 6,12:PRIHT^►IIGH SCORE" 

7700 LOCATE 7,14:(trINT"....... 
7710 FOR A-1 TO 
7720 WLIILC INY.EY$< )":WEND 
7730 A$.INKEYt:TF A$-"" THEN 7730 
7740 LOCATE Ar6,14:rliiNT A$;INOMS" 
NOM4.At 
72T0 NEXT 
7760 FOR A^1 TO iSOUND 1,200,1:50 
UND 1,0,2:NEXT 
7770 RETURN 
7100 RLN 
7730 RCM CHUT( A DROITE 
7000 RIM 
7010 LOCATE XI,YI:PRINT CHk$(32) : 
TAUI.CA1J(Yt,x1)d32 
7020 SOUND 1,100,20 
7030 X1'XI,ItY I.'YI,1 
7040 LOCATE X1,YI tf'(N 1:F'RINT Cl-IRS 
(132);2TAOLEAUC YI,XI)"13 
7050 SOUND 2,100,5 
7860 GOTO 2530 
7(170 REM 
71180 REM CHIITE A GAUCHE 
7030 REM 
7300 LOCATE X1,Y 1:f'RINT CHR1(32):t 
TAF:LEAU(Y1,x1)-3:' 
71)10 SOUND 1,200,20 
79:0 X1'XI.1tNt..YL1 
l930 LOCATE XI,YI:FEN Hf'k1NT Cllkf 
(132)(:TA(:LEAU(Y1 ,XI )«132 
7140 SOUND 2,100,5 

7350 COTO 230 
7360 REM 
7370 REM ROUTINE CNUTC Su1IVAN7E 
7300 REM 
7330 LOCATE X2,Y2-1:PRINT CHR1(3.) 
;:TAOLEAU(Y2-1,X2)^32 
0000 SOUND 1,200,20 
8010 LOCATE X2,YZ:PCN I:PRINT CtIR3 
(132);:TALLEAU(Y2,X2)-132 
0020 SOUND 2,100,:, 
0030 IC TA'L_EAU(Y2,I,X2)O32 THEN 
RETURN 
0040 Y2-Y2.1 
0050 LOCATE X2,Y2-1:FRINT CHRS(32) 
;:TADLEAU(Y.2-1,X2)-32 
.0060 SOUND I,Y2,2 
0070 LOCATE X2,Y2:PCN 1:PRINT CIks 
(132);:TACLCAU(Y2,X2)-I32 
0000 COTO 0030 
0030 REM 
8100 REM NOTICE 
0110 REM 
0120 CL.SO1:LOCATI III, 5,I:F'FN1M,I Ek 
INT8I,"TAfd7 UNC TOUCHE 	f'OUR SO 
RTIR" 
0130 LOCATIFI,3,`,:(rN1II,2:PRINTn1, 
"N 0 T I C C" 
0140 PRINT~I1:IRINTUI 
0150 F'RINTIII 1'LNUI,GtF'RINTt11, 'F- IN 
- 10 xTEMI S" 
0160 F'RINTtl1 :F'CN(11,7tFRINTt11," 
;CHRS(133);" 	- 50 POINTS"; 
0170 FRINTd1:FENp1,.^.if'RINTdt," 
;CHRa(207);" 	- Ti POINTS"; 
8100 FRINTd1:ICNtl1,1tf'RIN1p 1," 
;CHRS(132); 	- 	OS" 
8130 F'RINTQI:F'ENt11,2:rRINlt11," 
;CHk$(135);" 	- 	MURS"; 
0700 DEMO-1 
8210 TAC'l_EAU-1 
8220 FUR A-1 TO 2000:IF INY.EYI(>" 
THEN 3010 ELSE NEXT 

8230 Cl_Stl1:1.00ATE1f1,3,1:f'F:Ndt,i:F1' 
INTtl1,USlNGi7A(:ICAt1 NO tllt";TAI:LCAII 
8240 GOSI18 670 
0;.80 IF UEMO"2 THEN 3010 
0260 TAJLEAU»TACLEAU,1 
8270 IF TAÎ:LEAU)20 THEN FOR A"I TO 
3000:NEXT:GOTO 0120 

0200 COTO 82Z0 
8210 REM 
0300 RCM FOIITTNI. FONCTIONS DUS TI1IJ 
CHES 
0310 REM 
0320 CLSIi 1 
8330 ff Np1,4:L(lt'A)1 1îI,1,3:1l:TNT111, 
"MOUVI MONT AVEC II '; F I t.(:1ll 
0340 I OCATÎUI,1, ,i F'RiN)p1:(f.Ndt,:)t 
FRINTUI,"CTRL A SUICIUF:" 
0:150 LUCATEII I , 1 ,8F'RINI IIS ," 	I 	1 
NVENTA IRE " 
031.0 LOCATfI!1,1,IO:F'RINTtft," N 
NOTICE" 
E1370 LOCAT,:111,1,12tPRIHT(11," F 
FIN" 
0300 I.00ATEIII,4,18tf'f.NUI,1:PRINTU1 
, "TAPEZ IJNE TOUCIIE" 
0330 WI l i L f: I NY. C Y s <) " : WC NU 
8400 A4'INY,EY$:11 Al-" THEN 0400 
Ft. SF LOTO 3030 
8410 CLSUI :LOCArl.11t,2,2:FEMUI,!;tf`k 
INTI11, "FIL ICI TAT IONS I" 
04:0 F'RINTu I :F't:Mu 1 ,4:F. R1NTUI t -VOU ; 

AVEL Cl1MCLET(:" 
0430 F'RINTIII,"TOUT I IIS TAIal(IMJX" 
0440 PkINTIII,"DANS CF. JEtS." 
0430 PRINTII1 PR1NTU1,F'kIHT1I1,flNIIt 
,0t(RINTUl,"TAFI:/ UNI 1OUCHt. ((Silk 
FINIR" 
0460 WHILE INKEY$O"(WEND 
0470 A3-INKCYttIF A$-" THEN 04/0 
0400 IF SCORL'lIIGCORE TFU:N HISCIikI 
-SCORE:CLSNitGUSUIJ 7600 
0430 GOSUEI 640: GOTO 1:10 
0:,00 SYMC:UL AI" TER I2{1l5;YM(•0l. 14'1, 1 
6,56, 16, 1, IL, 16,56,1GRYMtOt I'4, 
O,O,O,C,:,,: 5~,l,;,,O,OtkCTL112N 
0510 CLS:MO(,C ItFCN 9 	 • 
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la page pédagogique 	 la page pedago= 
Achille COMBET a bien raison de se soucialiser de I'orthographure de notre belle langue Française. 

N6'! y A (INE FAOT ~A 
OFz i4oC APNuPE s'F'cRiT 
AvEC 2 8! .r 

vt 
Qv BEST CE Q'ECGE FST 	c'EST ~Ro~t1 ' 4 ?t 
Lii G0BRECTQice ? 	 'RE 7E i7E  

J- .~ 

FRANÇAIS zX 81 SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
(1) 36 15 91 77 
HG puis Envoi. 

Mode d'emploi : 
Après lancement du listing 1. entrez 5403 A la question "Longueur REM 
puis entrez les codes machine du listing 2. Supprimez les lignes Basic 
à l'exception de la ligne 1 REM et tapez ensuite le listing 3. 
Ce "jeu" consiste à désigner parmi quatre mots proposés. celui dont f0qtho 
graphe est correcte . Des mots peuvent bien si)r étre rajoutés à l'aide du 
moniteur (option "A" du menu). Les indications nécessaires sont inclu-
ses . 

SUITE DUH°IIT 
200'30 00 00 00 00 00 00 
2o;. '• 1 '9 2A 00 00 00 
20105 00 OC 00 00 00 00 
211114 :9 2A 00 00 00 00 
2 ` 1.2 00 00 00 00 00 '.4 
2 o 1 = 0 o0 00 00 30 0o 00 
2l` '• CO 00 00 00 2G 26 
?C145 39 2A 00 00 00 00 
2O15.L •J_0 00 00 2C 25 33 

7 Old 00 00 00 00 
.0 0 00 00 2C 26 .33  2C 
01,3 

00 
0 00 00 00 00 

0 0 l'.' J 	0 G~' 33 .J.0 D~J 37 

2C?» •'30 00 00 be 60 00 
2C' 2. s' 2C 26 37 

0210 00_ 00 00 00 00 00 
l ~ J .:A J 3- 2E 3'J ~A 

202._'. 00 00 00 '30 00 00 
2o:.-. .:, '•a 2E s- 33 2A 

- oo o OLS t'10 'i0 2A 
220 2E 	J? 2A 00 00 
20?5•'• 00 00 00 00 2A -'7 
30E5 33 2. 00 00 00 00 
0274 00 0_ 0 _00 32 -34 33 

:0a_ _ 2 2€,l. •2,E~1~ -s7 2R R 00 00 
.o';0 00 o0 32 .34 13 33 

2►✓ 2E 37A 2 00 00 
~L J•G ~J 00 •i3 34. JJ 2A "9 

2C31- s[7 2H 00 00 00 00 
0 .'JG j 

_ 
3 JS .33 33 2A 2' 

203:0 _s7 2A 0_0 00 00 00 
o:3_ '_J 2E GE 2E 31 2A '7 
2034'E. 0_ 0 00 00 00 00 00 
233°J4 2E, 31 2A 37 00 00 

1E 2 000 00 00 00 00 2 
03.:,0 31 2>=< 37 00 00 00 

20_3^3_ 00 00 00 00 28 2E 
201 ~~J 31 2-+ 37  00 00 0_ 0 
27334 00 00 00 35 2A 37 
202 28 33 2:i 37 00 00 
20.10 •30 00 35 2A 37 38 
2041 13_ 2E 31 _2A 37 00 00 

CY ~'J 60 JE 2 E. 2E 37 33 

Got: 	2A •s7 00 00 00 
20 -' 35 25 2E 37 38 2E 
2C3 _3J1 2_J A 3_ ; 00 00 0J0/. 
2C4ç J 2 J 2 a -.!4. 3). 2FJ 2 

,_04€ =1 .30 30 00 00 b0 00 
2L~.1-4 34 31 2~• 2S 2 00 
;4 _• 00 J0 0_ 0 0_ 0 00 25 
2_ 4+ 0 31 31 2 t• 2 9 2_ A 00 0 
20('~49_; 00 00 00 00 2_5 23 
2050 rJ 31 31 2FJ 2 9 2A 00 

v~L" 1S 00 CC 00 3€. 3€. C' FJ 

2'C2_ 	
2 

2 2A 3r~ 3rd 2E 00 00 
20 30 30 00 J. 35 J 2C 
23.13 S 2E 00 '00 00 00 
2G 	30 00 3r 35 26 2C 2A 
r_:.°-i 00 00 00 00 00 00 
205:2 3 35 2FJ 2C 2C 2A 
20570 00 00 00 00 00 00 
2073 	

_ 
J 2G ~A sed 39 'J•i 00 

2_ O5 _:E. 00 00 00 70 00 00 
20~ ; . 3 3? 14. 00 00 00 
2060 00 00 00 00 00 2C 
20€.10 3`-± s; 34 00 00 00 
2_0€1_13 00 00 00 00 2C 2D 
2052 34 00 00 00 00 00 
20 9J31 00 00 00 27 25 3F 
20€.32 00 00 00 00 00 00 
20€150 00 00 27 26 3€. 25 
201~5_5_° 01~01~ 0_J0 00 00 0J0 0e 
~U~J r/ FJ 00 27 2E. •38 2J 37 

2_0:74_ 00 00 _00 00 00 _00 
20€1;7 2 27 2€J 'sF 2 J 37 2A 
201J'd0 00 00 00 00 00 00 
2 )5 	2D 2E 33 34 28 2A 
%%rJ?EE. 35 00 00 00 00 00 
213714 33 34 23 2A 37 34 
2_x̂3722 00 00 00 0_J0 00 37 
2:J7-JO 1 'J1 26 2A 'J7 J4 

20746 'J4 :'J 2A J7 57 •J4 

20,54 OBJ 00 00 27 37 2E 
20762 33 2~+ 00 00 00 00 
20770 00 00 27 37 2E 2C 
21077? -as 00 00 00 00 00 
2v-i, a0 27 ~7 2E 2C 2A 
207~i 00 00 00 00 00 00 

C O Q 27 s7 2E 25 2A :s 3 
20310 00 00 00 00 00 00 

r_i' ~!~J Ota OCA 00 00 00 00 
•I:, a .i 3, J 	PE J J 's OO 

20542 00 00 00 00 00 2E 
20350 39 2€. 2E 33 39 00 
2/0353 0_J0 00 00 00 2E 3, 
20 J J FJ 2 F✓ 2E J J 2 J 'J9 00 

G57a 00 00 00 39 37 2FJ 
2n8:2 2A .a 2FJ 37 29 00 
C_Oc~0 00 00 J'_d s7 26 JJ 
2_ O J d3 J3 2FJ 	sed 00 00 

209_14_ ss 26 s7 29 00 00 
20;22 J -J / 2S JE JA 2A 

20 9 s0 2FJ s7 319 00 00 00 
~O'D i J 3' J 1 CFJ J 3 2E 5 7 

2_0945 00 00 00 00 00 00 
LS O ~~J~ 35 •J1 ~FJ JJ 2E 'J7 

20952 00 00 00 00 00 25 
20970 26 33 3V 2E 37 00 
2_0972 00 00 00 00 25 s5 
LS O JF 2FJ J J 'J J LSE -J7 OO 

2rJ'zi3a 00 00 00 25 35 25 
21002 2A :J7 00 00 00 00 
21010 00 00 dFJ 35 3S d5 
210_13 2A 37 00 00 00 00 
CZOLFJ OO dFJ JJ 35 ~A 3~ 

21034 00 0o 00 00 00 00 
21042 25 's 2A 38 2A 37 
2_10so 00 00 00 00 00 00 
2105? 2E 3.' 2FJ 39 2E 14 
2155 00 00 00 00 00 00 
21072 :7 2FJ :sed 2E 31 33 
210 ~2 00 00 00_ 00 00 2r 
2 lose 37 2F V•~ 2E 34 J 3 

105 00 00 00 00 2G sE 

110€. 2€J 39 2E 34 33 OO 00 00 
211_ 	

4 
14 00 00 00 2_C 3E 37 ~_:4 ?° 

21122 2r J JJ 2A 00 00 00 00 
2 1130 00 00 2G 2E 37 34 1'J 22 
2 1 1 s1 34.~ ~ 35 2A 00 00 0_ 0 00 00 
21145  00 2G 3E 37 34 3 J 22 34 

1°J4 35 35 2A 00 30 00 00 00 
2_ 11€12 ?r 2E 37 34 35 2€ ^_.4 35 
21170 3s 2A 00 00 00 00 00 35 
21172 2E 26 2E 31 31 2A :37 00 
2113FJ 00 00 00 00 00 00 JJ 2E 
21134 25 2E 31 :,A 37 00 00 00 
21202 00 00 00 30 00 35 3E 25 
21210 2E 31 31 2A 37 3

E 
0_0 _00 

2121 ~ 00 00 00 00 35 3E 25 2E 
21226 31 2A 37 00 00 00 00 00 
21234 t 00 00 00 33 3E 32 ,5 2D 
2_ 1242 34 32 2FJ 33 2Â~ 00 00 00 
212_50 00 00 3•_J 2E 32 35 2G J4 
2I~SJ 32 _2F_J 33 2_F 00 00 00 00 
._ 1_2€FJ 00 _~ 3E 32~ 35 3G 34 33 

2_ 12_ 74 _2E. 33 2A_ 00 00 00 00 00 
212€.2 'J3 'JE 3J 28 24 J2 2€J 33 

212.;0 _ 2 H 00 00 00 00 0_ 0 00 35 13g 	. 37 2€. 31 31 2A 31 2 
1 30E• 00 00 00 00 _00 00 _s 5 2E, 

2_lJ_14_ 37 25 31 2A 21 31 2A 00 
21 _322 00 00 00 0_ 0 00 •35 25 37 
G_ 13.1_0 2E. 31 2A 31 2A 00 00 _00 
2_ 13_ 3•s 00 00 00 00 35 26 37 s7 
21.4€. 2FJ .J1 31 2A 31 2R 00 00 
2135_4_ 00 00 00 35 2D 25 37 3E 
213€.2 -J J JG 00 00 00 00 00 00 
2_1370 00 00 ,✓5 2D 26 ~7 2E 33 
137. 3D 

28 
00 00 00 00 00 00 

2122€. 	2 €. 00 8 2E. 37 3E 33 3D 00 
213`4 00 00 00 00 00 00 00 00 
214.02  28 2E 7 2E 33 2C 00 00 
214.10 00 00 00 00 00 00 00 32 
214.1€. 'S 2D 2E 33 28 39 2A 37 
d14.5 00 00 00 00 00 00 J8 's5 
21434 2D 2E J. 28 39 26 2E 37 
21442 2A 00 00 00 00 32 25 26 
21450 2E 33 23 '9/~ 25 2E 37 2A 
214JJ 00 00 00 00 -JJ 35 2D 25 
211.E 2E 3"' 2l 3; 2A 37 00 00 
21174. 00 00_ 0 0 35 35 25 37 2E. 
21422 29 37 2FJ 35 00 00 00 00 
2_14.;0 0_0 00 38 35 2F✓ 37 25 29 
2_143_1 37 2FJ 39 00 00 00 _00 00 
2150~1 00 32 35 26 37 37 -'€J 29 

2_).514 37 2E. _ 	
2 

39 00 00 
26 

00 00 
2 1522 22 -s5 SFJ 37 37 6 29 37 
21520 25 3€ 00 00 00 00 00 39 
_215_'€_ 2G 3E 32 00 00 00 00 00 
2154€. 00 00 00 00 00 00 39 2E 
2_15_54 33 00 00 00 00 00 00 00_ 
2105€.2 00 00 00 00 00 39 3E 32 
21570 00 00 00 00 00 00 00 00 
21573 70 00 00 00 39 2D 2E 33 
215.8 00 00 00 00 00 00 00 00 
21594 00 00 00 25 25 39 2D 34 
2_1502 29 2A 00 00 X70 00 00 00 
21610 00 00 22 25 39 34 29 2A 
21618 00 00 00 00 00 00 00 00 
2_ 1€125 00 22 2E. 3 2'. 3A 29 2A 
2 F. s4 00 00 00 00 00 00 00 00 
21€12 25 2E. 39 2D c 

J 

J •J A 29 2A 
215_50 00 00 00 00 00 00 00 2G 
2_ 16S'J 2E. 32 28 20 2E 32 22 20 
21EJFJE 00 00 00 00 00 00 20 26 
21€174 23 20 2E 28 2D 2R 00 00 
2_1F_J%2 00 00 00 00 00 25 28 20 
21'190 2E 32 23 20 00 00 00 00 
2169J 00 00 00 00 20 26 38 28 
2_ 170€J 20 2E _.2 22 20 2A 00 00 
21714 00 00 00 22 2E .39 34 33 
21722 33 2A 37 00 00 00 00 00 
2_17_30 00 00 32 2E 39 39 34 33 

17::3 33 2A 
2E 

00 00 00 00 00 
2174€. 00 32 2E %9 39 34 33 2A 
217J. 3 7 00 00 00 00 00 00 00 
21752 32 2E 39 34 33 2A .37 00 
21770 00 00 00 00 00 00 00 38 
2_1772 3S 33 2E. 39 2A 00 00 00 
2_1746 00 00 00 00 00 00 38 34 
2_1794 33 33 26 39 2A 00 00 00 
_21 802 00 0_ 0 00 00 00 .J3 34 32 
2_1110 33 2J 39 39 2_A 00 00 00 
2_ 13_13 00 00 00 00 •38 34 3.s 25 
21.326 l ' 2H 00 00 00 00 00 
21334 00 00 00 00 00 00 00 00 
2_1242 00 00 00 00 00 00 00 00 
21.50 00 00 00 00 00 00 00 00 
2i€.•3 00 00 00 00 00 00 00 00 
21.€.€.E.  00 060 00 00 00 00 00 00 
21€.74. 00 00 00 00 00 00 00 00 
21•.2 00 00 00 00 00 00 00 00 
2183_0 00 00 00 00 00 00 00 00 
2_189': 00 00 00 00 00 00 00 00 
2190€1 00 00 00 00 00 00 00 00 
2;14 00 00 00 

LISTING 3 

REM LN PAUSE PN08?59PILt 8 
PI0 	

U 
'JAL Ln PSUSE RrIDAT ( RAND 

Co / COP? "' 	CLS 56^:59PILN 8PI 
LII ?'''I INr,EY1LN PILN P U5E AND 

TAN /' G05U5 ? RNK4zA'3 ZA 
C3 ?C Fi C3 GOP'I Ac . < >CS [ACS 

 COPY A~5 <> 	(IMPS <$4SO 
R TAr1 E£ 1D /.4 	% 'I 	̂ ( RAND 7!4 N 
EXT TAN A VAL LN ';LN W NDRT ( P 
LOT r/UL LN 9'T ( RAND TAN 527 

0

FA :T E£RND7?1#*/VRL 77'2 GOSU6 
T STOP ZRCS ZAGS ''C AC5 COPY A 

S ■>Y7I~<AC5 ?C. ACS CP'( AC5 01>5 
TR$ ) ( 3GN CTO < <7 (RC . LPRINT 
TAN €£AND /r49(Î7,( UNPLOT 744 P 
>KE TAN I ) 3 C RND.I'47? ( UNPLOT 

-77?,?( PPP 	7 47?( UNPLOT 
IJ 	

Tf1NI 
CLRDI4Y 7? ( RAND f-77`/x? 

? ( j1C 	7 d9(■J7%' ( R ND T N 

PN  
	o liç;'7' 	L(r  5
~ 
' LN •• FA5T ✓ CONT 	ti 

s arN 1 N 5CPrJLL aLrl "TPN 1, ~c 
RNG 	('JPL LTi IrtKEY$EOINKErs 
50INN 'ISPT t PADS TA ZACS ZACS 
'Ce PC, COP AC3 -Y' <PC S ^:C AC 

COPY PG. )JAN is3l PST  
E1PND PF33T t / , STOP ) RIJN •, 5GN 

RUN • GOSUB QAT POR < LPPINT 
iLN . PI$7 <4 ',A'JE : 4F14 UNPLOT F 

AST (STR$ LPRINT TAN 5' FAST f/ 
VAL EP ND) 5 	GOSUB ?£N01 RUN a 
GOSUB J<RT LPRINT t tLN •PZf7<4 

SAVE FA T ( TO LPRINT JAN 55"' FA 

kpq

C£RND)+ ??f/VAL FP 2 GOSUB 
T . STOP LN • PI (P$4 Ur1PLOT 5T 
 P,,,( FAST LPRINT TAN ftVRL L 

N WIEJPIF6 IRT ( PAUSE TAN EER 
N_Q) S , GO5U6 ?£RND• RUN ' G0 UB 
Iii4P0 ( CLS TAN ECRND Fi~5T ) / ; 
TOP ) RUN •;SGN 	RUN 	GOSUS 
470 t CLS TAN E£RND7??.1/'JAL 7'3 
Y 2OSU a>(<7AT ( LI5T TPN ECR 

NO) + ; ?? /VAL "3 Y GOSUB > ..F 
AT ( LIST TAN LN WILN .7TAN LN 
~ ILN LIST PITRN LN 5TPS PILN LI 
T PITAN LN STB$ PILN -?TAN Y~ 

I H, 1 C 	 = h6T A N -- 	• 
' FAST AT G7TUB 

?-42SE£RND5TR$ STR$ r3- ;( CLEA 
AT 10;SGN 	VRL 	FAST E 	FR5 

T RT LPRINT AST ?~ +4 POK LPRI 
NT S R ) 5 SGN 0'T'4 QAT TAN QO5 
U7 ? L5STLPRINT TAN P~ U 

( 
:'
RC 

A72Q OOr 22SGN 	A $TR $ ,ri ? , RC 
' K `RCS SIN RCS 	RC5 INT > < ( L 

QRD SGN OP 7,7,RC5 T CS_NOT ACS 
RCS COPY 	NT > JND 	N 

t U:?RCS TRN ( RR
fDND 
 T 

AN 	VAL SN? 	NDLN 	ND 
NN 	NDAT ( R N TAU NRND LJK*L 
N N XT INKIKfLN PAUSE6iND5~~6?F~ 

LN P ~ 	
?SCROLL 

O
SCROLL 

LI 
N r5TP$ fl THEN SERO 

LL 	' 	?LEN 0STP$ C3STR$ 
? TH N 	 INPUT LEN ?LN 

5 IF PEEK16417=255 THEN GOTO 
2767 
10 CLS 
20 FOR 51 TO 20 
30 NEXT 5 
270 POKE 17105,0 
275 POKE 17178,0 
278 RAND USR 16514 
310 RAND USP 17554 
350 INPUT N$ 
352 IF LEN N$>20 THEN LET N$ N6 
(1 TO 20) 
355 CLS 
380 RAND USR 19100 
520 IF INKEY$="1" THEN GOTO 540 
530 IF INKEYS="2'• THEN LOTO 650 
532 IF INKEY$="3" THEN GOTO 200 
e 
535 LOTO 520 
540 POKE 17176,128 
542 POKE 17132,128 
543 FOR 5=1 TO 24 
545 RAND USR 17210 
548 NEXT 5 
576 FOR 5=1 TO 12 
578 FOR A=1 TO 22 
580 PRINT AT 5+S,R+1;CHR$ (PEEK 
i17217+(5-1)*28+A)); 
582 POKE 16758,PEEK i17217+(5-1 

) +28+R) 
5â5 RAND USR 16754 
590 NEXT A 
600 NEXT 5 
602 PPINT AT  

t lb PGl Ë 15829 , CODE "i" 
612 POKE 16837,128 
614 RAND USR 16828 
816 POKE 16829,0 
618 POKE 16837,CODE "R" 
620 RAND USR 18828 
622 POKE 15837,0 
624 POKE 16829,128 
626 RAND U5R 16828 
62E IF INKCYS<>"" THEN GOTO 650 
640 GOTO 610 
650 CLS 
660 RAND USR 16626 
670 RAND USR 19179 
717 LET T$=INKEY$ 
718 IF T$<>"1" RND T3<>"2" AND 

T$<>"3" THEN GOTO 717 
720 LET TiABS ((URL T%)+10-40) 
722 LET PT-0 
725 LET 0=0 
730 CLS 
740 POKE 16743,128 
750 LET X:USB 16735 
760 LET 020+1 
755 PRJ.T AT 2. 12, ".I:r:1(4-q;' , cT 
3,12," 	 ";AT 5,2,rl%.Ç+r E. 

t10"r 5 	 ; 4, AT 7,p,pOIr4TS 
PT'LiTEMP° 	T 

AT j,4,9  

AT 18,9;" 	;AT 10,7," 
780 POKE 17 0,22 
785 POKE 17612,5 
790 LET S$•STP$ T 
800 GOSUS 1000 
815 RAND 
820 LCT OA=19437-60+60+INT ((PE 
EK 19000)+RND+1) 
825 LET 05-INT (RND*4+1) 
330 POKE 19243,08 
835 POKE 19240,OP-256oINT (OA/2 
58) 
340 POKE 19241,INT (OR/256) 
850 LET X ■USB 19242 
910 LET T1■T 
920 LET Ti■T1-1 
930 LET 3$Q("0" AND T1<10)♦STR$ 
Ti 
940 POKE 17610,22 
950 GOSUB 1000 
9035 FOP 5=0 TO 1 
956 LET Y$ ■ INKEY$ 
958 NEXT 5 
960 IF Y$='" AND T1<>0 THEN GOT 
O 920 
965 IF 'I$'•' THEN LET Y ."0" 
970 IF !1AL Ys=QB THEN LET PT=PT 
+2 
975 IF NOT VAL 'f $ OB THEN GOSUB 

92. 
960 IF 7<>10 THEN GOTO 740 
922 GOSUS 4000 
983 CLS 
985 GOTO 380 
986 FOR Sol TO 10 
987 PRINT AT 12+6+6+2,9;GB, ••- .. A 

T 12+06+2,9; CHRS (2e+GB+128) , •"6" 
968 NEXT 5 
;89 RETURN 
ieee FOR 5gO TO LEN Sf-1 
1010 POKE 17678,CODe 5$(5+1) 
1020 LET X=USB 17679 
1030 IF 5<>0 THEN POKE 17610,(RE 
EK 17610) +4 
1040 LET X=tJSP 17600 
1050 NEXT S 
1.060 RETURN 
2000 POKE 17132,0 
2002 POKE 17149,62 
2004 POKE 17150,0 
200E. FOR 5:1 TO 24 
2008 RAND USR 17203 
2009 NEXT S 
2010 PRINT AT 4,12,"MONITEUP" 
2020 PRINT AT 8 O;CGHMANDES 
2030 PRINT " 1- =REGLE DU' JEU" 
2040 PRINT " 2- :,JEU" 
2070 PRINT " 3- =AJOUTER DES MOT 

1080 PRINT " 4-U=POUR SAUVER LE 
PROGRAMME" 
2085 PRINT • 5-(3■FIN" 
2090 IF INKEY$='P" THEN GOTO 540 
2100 IF INKEY$*"J" THEN GOTO 650 
2110 IF INKEY$="5" THEN RUN 5000 
2120 IF INKEV$="R' THEN GOTO 240 
e 
2130 IF INKEY$&'F" THEN STOP 
2140 GOTO 2090 
2400 CLS 
2410 PRINT "GROUPE OE MOTS NO:"; 
(PEEK 19000)+1 
2420 PRINT AT 6,0;"LE MOT SANS F 
PUTE ? 	 (15 CARRTERES 
MAX.)" 

2430 INPUT Of 
2435 F LEN 	>1j THEN PRINT TAB 

2438 t 	N> 	THEN GOTO 2430 
2440 PRINT AT 8 0;0$ 
2450 PRINT AT 1é,0;"1-LE MOT AVE 
C DES FAUTES? 	(15 'ARA. MA 
x.) ' 
2460 INPUT B$ 
2470 IF LEN B$>15 THEN GOTO 2460 
2480 PRINT B$ 
2490 PRINT AT 13,0;"2-LE MOT AVE 
C DES FAUTES? 	(MAX.15)" 
2500 INPUT R$ 
2510 IF LEN P$>15 THEN GOTO 2500 
2520 PRINT R$ 
2530 PRItIT A7 16,0,"3-LE MOT AVE 
C DES FAUTES" 	 (MAX.'15)'• 
2540 INPUT K$ 
2550 IF LEN K$>15 THEN GOTO 2540 
2560 PRINT Ks 
2570 LET ML=(PEEK 19001+PEEK 190 
021256)-1 
2580 LET S$=OS 
2590 GOSUB 30e 
2600 LET 5$cB$ 
2610 GOSUB 3000 
2520 LET 5$R$  
2630 GOSUB 300 
2640 LET 5$=K. 
2650 GOSUB 300 
2655 LET HL=HL+1 
2680 POKE 19001,HL-(INT (HL/256) 
*256) 
2682 POKE 19002,INT (HL/256) 
2685 POKE 19000,(PEEK 19000)+1 
2690 POKE 19012,PEEK 19003 
2695 POKE 19013,PEEK 19004 
2710 LET HL=60+ (PEEP, 19003+PEEK 
19004+256) 
2750 POKE 19003.HL-INT (HL1256)s 

2760 POKE 19004,INT (HL,256) 
2761 CLS 
2764 POKE 16417 255 
2765 RAND USR 14369 
2767 POKE 16417,0 
2770 CLS 
2780 PRINT AT 9,10;F=FIN" 
2790 PRINT AT 15,10;'•H=MONITEUR" 
2300 IF INKEY$="F" THEN STOP 
2805 IF INKEY$n"M" THEN LOTO 200 
0 
2810 GOTO 2800 
3000 FOR 5=1 TO LEN Sf 
3010 POKE HL+5,CODE 55(5) 
3020 NEXT s 
3030 LET HL 15+HL 
3040 RETURN 
4000 RAND USP 15735 
4010 IF PT=0 THEN PRINT AT 10,0, 
"VOUS ETES NUL, REVISER VOTRE 
ORTHOGRAPHE AU LIEU DE LIRE 

L"" HHHHEBDO 

4020 IF PT=2 THEN PRINT AT 11,0, 
.. BRAVO NOBS AVEZ SAUVE L' "PIONNE 
UR.. 
4030 IF PT:=4 AND PT; =8 THEN PRI 
NT AT 11,0;"INSUFFISRNT,BANDE DE 
NULLARD 

4040 IF PT=10 THEN PRINT AT 11 0 
, .'YOU SPEAK FRANCHIS MOYEN BUf 

TPES 	JUSTE 

	

0 A IF ,'C 	
PT ""EST T AT 	 MOYEN-MOYEN, T 	10,0

0
, 

BOF BOF BOF " 
4050 IF PT>a16 AND PT(218 THEN P 
RINT AT 11,0," VOUS ETES BON ,BA 
NDE 0 '• 	 INTELLI 

4060 IF PT=20 THEN PRINT AT 10,0 
"'JUJUS ETES TROP BON , MAIS VOUS 
AVEZ GAGNE LE DROIT DE LIRE 

L "HNNHEBDO 

4070 PRINT AT 	15,0." APPUYER 
SUR UNE TOUCHE 

4090 IF 	INKEYS'" 	THEN GOTO 4080 
4g.;.; <'ETURN 
5000 CLE. 
5001 PRINT AT 	10,0, "METTRE LE MR 
GNETOPHOr1E EN nou-rt: ET 

NEIJ-L INC 
1010 INPUT 5$ 
5020 SAVE 	FRANCAIIS 
5030 PUN 
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Formation à l'assembleur pratique 
Langage machine... 	 Langage machine... 
Sur COMMODORE 64 
	

Sur ZX 81 
* La mémoire couleur de $D800 à pas sectaires, il nous arrive aussi de 
$DBFF 	 descendre d'une ligne par l'appel 

au sous-programme d'adresse 
La première adresse correspond au $E8C2. 

LA REVOLUTION CONTINUE! 

Les micros, ci-après nommés, ont 
déjà hérité d'un nombre de cours 
conséquents dans les numéros ci-
dessous décrits. 

ZX81 --55 56 61 66 71 76 81 86 
91 95 100 105 110 114 
COMMODORE--606570758085 
90 95 99 104 109 114 
ORIC--57 62 67 72 77 82 87 92 96 
101 106 111 115 
AMSTRAD -- 111 115 
APPLE--5863687378838593 
97 102 107 112 116 
SPECTRUM -- 112 116 
THOMSON--59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 
MSX-. 113 117 

BONJOUR.. 

Ça c'est de l'intro à la Mourousi 
comme je les aime. Attaquons 
d'entrée avec le listing que vous 
avez dû pondre pendant les vacan-
ces de Noël. 

Listing Réponse 

C000 48 PNA 
cool 8A TXA 
0202 48 PHA 
C003 ?8 TYA 
C004 48 PNA 
C00S A 	FE LOA $FE 
C007 C3 CF CP 1P SCF 
C009 F0 ;D BEO $L03'c: 
C006 A°. CF LDA SCF 
C00D 8; FE STA :FE 
COOF AD 00 UC LDA sDCOO 
c01: A2 00 LDX •saO 
l!4 44 L SR 
CQ,; Le 02 BCS $C014 
C017 42 LDX 	•s'+1 
ce: v 4A  
~:e1. 	£-0 02 Ea:s scalE 
Coi: 	A 	11 LDX *511 
CeIF. 4A LSR 
coir 60 02 6CS sC0_3 
ce 1 A- '%D LOX 	•s 1) 
CO23 4A LSR 
CO24 8e 02 Ers sr-'Z3 
0026 A2 ID LDX r$ID 
CO2- 4A L ,R 
Cet; E0 oz EC S sCOîD 
r-0:b A2 00 LDX •,2D 
C9:D E0 00 CPX •s?0 
CO:'F F0 07 BO $CO3: 
C031 8E 77 32 SIX $0277 
C034 42 01 LDX .101 
C036 86 C6 STX $C6 
CO3V 60 PLA 
0.039 AS TAY 
CO3A 6a PLA 
CO3B AA TAX 
ca-3c 63 PLA 
CO3D 4C 31 EA JP P 1EA31 

Nos comptes sont maintenant 
réglés : vous avez ma réponse au 
dernier exercice du numéro 114. 
Pour l'exécuter (la peine de mort 
est-elle vraiment abolie ?) vous 
aurez à utiliser la routine qui débu-
tait en $C100 (routine joystick 3). Je 
signale enfin que l'instruction CMP 
It$00 est inutile, quand l'accumu-
lateur est é 0, le bit Z est automati-
quement positionné è 1, donc BEQ 
et BNE fonctionnent systématique-
ment dans ce cas. La ligne $CO20 
est alors superfétatoire, supprimez-
la (encore ! vraiment il serait temps 
de dresser l'échafaud). Le dernier 
cours traitait principalement du port 
joystick et le résultat était affiché à 
l'écran. Horreur ! Je vous ai pris 
pour des êtres omniscients (ou pas 
loin) : je ne vous ai donné aucun 
renseignement sur cet affichage. 

P'TIT DEJ' 

Nous allons nous mettre sous la 
dent le circuit vidéo 6567 et ses rou-
tines, pour réparer l'oubli du cours 
précédent. Si vous voulez vous 
monter un clone de votre Commo-
dore, sachez par avance que tous 
les circuits de numéro 65xx valent 
la peau des fesses (180 francs pour 
un 6526 et votre C64 en compte 
deux !). Mais seuls des fondus 
d'électronique pourraient s'intéres-
ser à des détails pareils, ils n'ont 
qu'à se reporter au Programmer's 
Reference Guide, page 436. 

DÉJEUNER 

La mémoire écran de votre micro 
préféré est divisée en deux parties 
parfaitement inégales : 

* La mémoire des caractères de 
$0400 à $07E7  

premier caractère en haut à gauche 
de l'écran. En $0401 vous trouve-
rez le caractère immédiatement à 
droite du précédent. Le dernier 
caractère de la ligne sera mémorisé 
A l'adresse $0418, le premier de la 
seconde ligne en $0419 et ainsi de 
suite jusqu'au millième caractère 
qui sera stocké en $07E7. La 
mémoire couleur fonctionne selon le 
même principe, nul, mais efficace. 
Je sens que vous commencez à 
vous endormir dans le doux ronron 
du ventilateur, à côté du radiateur 
au fond de votre chambre. Alors au 
boulot la jeunesse ! Vous avez tous 
les éléments en main pour réussir 
à résoudre l'énigme que je vais 
maintenant vous coller en travers du 
chemin. 

Sujet : écrivez une routine qui 
change la couleur de tous les carac-
téres à l'écran, en gris par exemple. 

Vous avez trouvé une superbe solu-
tion de course ? Comparez avec 
celle que je vous propose mainte-
nant. 

Listing 1 

t_ riLJ0 F199 C+rn 	LDR 
rc+cJ_• c=I1 tail rci ^TR 1-r:cW+Li 

$DC00 pour stopper la routine au 
moment opportun. Si vous voulez 
réutiliser votre routine, n'oubliez pas 
de réinitialiser le STA de l'octet 
$COOL à $D800 (en plaçant $00 en 
$COOD et $D8 en $COOE). 

GOUT ER 

Voici maintenant de quoi rigoler 
avec les routines système du micro 
de telle façon que I écran en prenne 
plein la vue. 

* Pour réinitialiser l'écran, vous 
pouvez utiliser la routine en ROM 
d'adresse d'appel $E518. 

* Pour retrouver un fond bleu, le 
sous-programme 9 appeler com-
mence en $E5AO. 

* Pour voir votre écran scroller à 
tout va, c'est en $E8EA qu'il faut 
aller. 

* Pour afficher un caractère con-
tenu dans A à une position de votre 
choix, placez le numéro de ligne en 
X et appelez la routine qui réside à 
partir de l'adresse $E9FO puis ins-
tallez en $D3 le numéro de colonne 
et effectuez l'affichage par l'appel 
au sous-programme résidant en 
$EA 13. 

* Maintenant, pour afficher un 
texte, vous devez placer l'adresse 
de début de votre texte en $22 et 
$23, sa longueur en X et enfin effec-
tuer un saut souple et précis en 
direction de l'adresse $AB25. 

* Pour modifier le jeu de caractè-
res en cours d'utilisation, il suffit de 
jouer sur le contenu de l'octet 
$D018. Si vous y placez $15, vous 
vous retrouvez en caractères majus-
cules, en y installant $17 ce sont les 
minuscules qui reviennent en force. 

Allez ! Une petite routine pour se 
détendre et pour comprendre à quoi 
servent toutes les indications que je 
viens de vous tartiner au-dessus. 

Listing 2 

CO»cj F19 17 LDA #X17 
C:c+G+2 8D 18 t' i STR stO 1:: 
Cç,rJ5 F?? 9E LOA $t 9E 
Ccj07 85 22 '?TA $22 
C0FJ9 R9 Ri LLIA #$A1 
C:l13B r:5 23 =;TA :$2.3 
1=:cjU F12 FF LDS #$FF 
r OF 2B 25 FIE 	J:_;F: $AB25 
CO 12 6'3 PT;  

Listing 4 

r.11iç+ 78 .EJ 
C1c31 R9 00 LDA #TALI 
r:1 r 8D 14 C13 STA $ 3: 14 
C. 1 	16 R9 C'ri LDA #$$1 
C 108 8D 15 t_+.: 	SIR $i3 315 
C11D Sr CLI 
C1G' S0 PTS, 

Au fait ! J'ai oublié de vous expli-
quer comment couper l'écran : met-
tez $OB en $D011 et replacez $18 
é cette môme adresse pour rétablir 
l'aspect habituel de votre télé. 

SOUPER 

Maintenant que vous savez où vous 
adresser, il ne vous reste plus qu'à 
faire joujou avec toutes ces adres-
ses on mémoire pour vous concoc-
ter des présentations complètement 
infernales. La prochaine édition du 
cours concernera encore partielle-
ment votre écran puisque je vous 
expliquerai on long, on large et en 
travers comment bidouiller, grâce à 
la table des adresses écran, los rou-
tines qui gèrent l'affichage et môme 
comment en implanter de nouvelles 
on mémoire. 

Vous avez tous utilisé l'instruction 
basic INKEYS dans vos program-
mes, que ce soit pour piloter un vais-
seau spatial en temps réel ou sim-
plifier la procédure de réponse à 
une question posée par la machine. 
Avec INKEY$ inutile de valider une 
entrée au clavier par le traditionnel 
NEW LINE, le seul effleurement 
d'une touche suffit pour que l'ordi-
nateur réagisse aussitôt. Le revers 
de cette sensibilité exacerbée c'est 
bien sûr la pauvreté d'information 
ainsi transmise au micro : un carac-
tère pas plus et qui, sur le ZX, n'est 
môme pas codé en ASCII ! 

Utilisateurs maniaques du ZX 81 
vous n'aurez pas manqué de remar-
quer les faiblesses de l'instruction 
INKEY$. Si, en soi, la routine de 
balayage du clavier est efficace, sa 
mise en oeuvre dans le cadre d'un 
programme basic l'alourdit considé-
rablement, notamment lorsqu'il 
s'agit d'identifier, à travers plusieurs 
lignes de basic, la touche pressée. 
Concrètement cela se traduit par un 
appui prolongé sur la touche pour 
que la détection se produise. Il est 
également dommageable, dans la 
plupart des cas, que la touche 
BREAK reste opératoire sous 
INKEY$. On interrompt ainsi malen-
contreusement le déroulement d'un 
programme qui passait d'une page 
écran à l'autre, à notre ordre. 

Vous allez constater que notre rou-
tine d'aujourd'hui pallie à tous ces 
défauts; mais surtout elle offre 
l'avantage d'associer à un scanning 
puissant la possibilité d'afficher un 
message clignotant et ceci simulta-
nément au balayage du clavier. Ce 
message apparaît centré sur une 
fenêtre de 28 caractères au niveau 
de la 24ème ligne de l'écran, habi-
tuellement inaccessible. II s'inscrit 
et s'efface à un rythme susceptible 
d'attirer l'attention des plus distraits 
jusqu'à ce qu'on ait pressé une 
quelconque touche, mis à part 
BREAK qui resterait sans effet. II est 
possible, par une simple lecture 
d'octet (PEEK) d'identifier, si cela 
est nécessaire, la touche pressée. 
Fin du fin ! Lorsqu'on quitte la rou- 

tine, la fenêtre d'affichage du mes-
sage prend la couleur choisie à 
l'avance par vos petits soins ! Si 
vous voyez quoiqu'autre perfection-
nement à y ajouter, n'hésitez pas, 
les octets de votre RAM sont là pour 
ça... 

Le texte du message figurera à un 
endroit quelconque du listing basic 
sous la forme d'une ligne de REM 
identifiable par la routine grâce 9 la 
séquence REM INKEYS = x où "x" 
représente la couleur à afficher au 
sortir de la routine, le texte du mes-
sage venant immédiatement après. 

Examinons le programme : les habi-
tués des cours d'assembleur de 
l'HHHHebdo 	reconnaîtront 
d'emblée l'instruction CPIR dont on 
ne peut décidément plus se passer 
lorsqu'on y a goûté. C'est à cette 
puissante instruction qu'est dévolu 
le soin de localiser, dans la masse 
des octets du listing basic, la 
séquence REM INKEYS = , une fois 
déterminées les limites de l'espace 
sur lequel portera la recherche par 
Comparaison, Incrémentation, 
Répétition, la succession reconnue 
des caractères codés 234, 65, 20 
nous donnera dans HL l'adresse de 
début du message. 

Rien que de plus classique au cha-
pitre Ecriture dans lequel, après per-
mutation, DE pointe sur l'adresse du 
message tandis qu'HL pointe sur la 
fenêtre d'affichage à l'écran. 

dite à ce jour. CPL, en effectuant la 
complémentation ou si vous préfé-
rez l'inversion du contenu de l'accu-
mulateur (les 0 deviennent des 1 et 
vice-versa), commande avec le con-
cours de l'instruction BIT O.A 
l'aiguillage du programme une fois 
suivante vers l'effacement (0). BIT 
0.A effectue un test du bit 0 de 
l'accumulateur et de ce fait posi-
tionne l'indicateur 2. L'instruction de 
saut relatif JR Z.L9 réalise ensuite 
l'aiguillage alternatif sur l'un ou 
l'autre des modules de traitement 

M0T~ _c_~0 (  s~S 
- vg-r .AL : Cpt DE 

DouLEu9 

5 HogiMpJ-rAL: CR1 DE 
D0uLEU9 

4 

2 

4 

5 

3. 

s 

:j 	F19 	D8 	LOR 	# 	Il. 
Ç;'+c+7 	.:̂:D 	G+E - t= LI 	=;TA 	$C9oE DÎNER SURPRISE 
C 3FlA F19 	F 	LITH #TCJF 
r-.rjc r, 	811 	r00 	D8: 	STA 	$Ll'.00+ Tapez ce superbe listing numéro 3 
Cçt3F EE CtD Ct+ 	INC: $C ~BIl (puisqu'il est le troisième du cours) 
0912 	FID 	tiII 	CO LDH 	$C.L+ff+D et lancez l'exécution grâce au listing 
r;115 	FE+ 	0+:3 	BEC! 	$t :01 R 4 subtilement placé à la suite de ce 
GCI 17 	41_: 	k+H 	Cd+ 	11F' 	1 I:. 3 3Ff troisième listing. 
Ç'31 A 	EE 	t E 	Cc1 	I N 	X.C1t3E 
CH1D FID gE Cç+ LIIR $CM1E Listing 3 
CO2'3 09 	tiC 	CMP 	#xL':. 
Ci22 D9 E5 	EHE $C~n1R 
I.çt24 	t.- 	F,T`_: 

r.ctcacj F19 00 	LDR #$130 

Commentaire autorisé : vous devez 
Cc002 `MD OIE CMr;TA $C CJ0E 

remplir près de mille octets avec la 
CBR5 H9 Dr 	L DR #sri 

même valeur. Lorsque vous avez 
r:G~r~7 rD cF r:çt STA $C 	1F 

plus de 256 octets à adresser, le 
r.cjAR pE 	12 DC+ LDY $Uç+12 
r;OO' 	FIE 	X12 	I1G 	̀:~T' 	TI11: Eta? mode étendu indexé n'est plus uti- l .ÇI1 11 . c+ 	EE 	F+E 	INC 	$Gil..t lisable. Il faut donc ruser comme un 

sioux et se servir d'une petite astuce 1,g 1 J RD 9E CO LIIR $C J 1E 
qui consiste à modifier directement B 1 F F0 03 	BEI: 	EC:L3 1 B 
le contenu de l'adresse qui suit File, 	4C 	çftl 	CO 	af1P 	C,icrs 
votre mnémonique (ou votre instruc- C O 1 B EE 0F CO INC $ÇcII3F 
tion). Dans notre exemple c'est le CULE 	RD 	F Cri LIIR .t C CiiiF 
STA $D800 de l'adresse $COOC qui C 321 	C9 LIC 	CLIP #xr":. 
est incrémenté. On modifie en pre- x=:023 D0 E3 	ENE $CIL3D 
mier lieu le poids faible et, quand il CO255 4C 31 	ER .Tl9F' $EFf31 
a fait un tour complet et revient à 
$00, le poids fort. Comme la zone Eh ! N'oubliez pas de rentrer aussi 
de mémoire à transformer se ter- ce listing 4, sinon le 3 ne risque pas 
mine en $DBFF, il suffit d'établir un de fonctionner 
test d'arrêt qui compare la valeur à 

Bien. Je vous laisse digérer los lis- 
Vous voulez remonter d'une ligne tings de la semaine on toute tran-

à l'écran ? Pas de problème vous y quillité, à dans quatre semaines, 
arriverez par la routine située en 
$E8B0. Comme nous ne sommes 	 Sébastien MOUGEY 

Plus 	original, 	par 	contre. 	est 	le ~t 

compteur de scannings qui, é défaut '4 	: S - 3'V 	1~ 
d'appui sur une touche, va compter 
200 passages par la routine (CALL Comme ce lut déjà le cas dans de 
S02BB) du 	Basic 	Sinclair avant précédentes 	routines, 	l'octet 
d'effacer ou d'inscrire le message. d'adresse 16417 joue le rôle de 
Remarquez l'instruction CALL qui boite postale en recuoillant le code 
effectue l'appel du sous-programme de la touche pressée... s'il y en a 
d'adresse S02BB. Le symbole S une. 
signifie, dans l'assembleur que j'uti- 
lise (ZX AS), que l'adresse est expri- Mais quoi ? Il n'y en a pas ! Et le 
mée en 	hexadécimal. 	Le sous- message va le faire 1... ne cesse de 
programme est on fait ici une rou- clignoter. Plus personne. Je crois 
tine du basic présente en mémoire qu'il est temps que je me tire aussi. 
morte (ROM). L'alternance d'ins- Salut... 
criptions et d'effacements est obte- 
nue grâce à une instruction CPL iné- Bernard GUYOT. 

LISTING ASSEMBLEUR ZX :LS DEC E 
JR Z.L7  

REM • SCAFt'IING CLAVIER ET 
PUSH DE cor+pteur 	scanning 

MESSAGE CLIGNOTANT 

REM • SCAMHING 
RE M • LIMITES CPIR LIMITES 

CALL $0288 routine 	Sin(lar 
LD LD 	. 
LD DE.16510 LD 

C
.
L  

PUSH DE LD D.0 
Y.OR A INC D 
SBC HL.DE JR NZ.L4 
PUSH HL 

:LI3 POP DE compteur 	scanning 
:L1 POP BC inverse HL 

et 	8C 
 JR L9 nouvelle 	exécution 

POP HL 

REM • APPUI 	DETECTS 
REM • CHERCHE 1NKEYS- 

LD A.234 REM :L4 CALL $078D 
CPIR LD A.(HL) 
RET NZ CP 0 protection... 
PUSH HL JR 2.113 ... 	contre 	BREAK 
PUSH BC LO 	(16417).A code 	touche 	presle 
LD A.(HL) POP BC dlfausse... 
CP 65 INKEY$ POP HL ... 	de 	la 	p'le 
JR NZ.LI 
INC HL REM • RETOUR 
LD A.(HL) LO HL.(163Q6? 
CP 20 = LD DE.762 
JR NZ.LI AOD HL.DE 
INC HL pointe 	sur 	la 	couleur POP DE adrosse 	début 	de message 
`INC HL pointe 	sur 	1e message DEC DE Do me 	sur 	la couleur 
POP OE défausse... 
POP OE ... 	de 	1a 	pile 

LO A.(DE) 
LO 8.28 fenitre 	1 	remplir 

PUSH HL départ message 

:Lit LD (HHL).A coloriage 	de... 
REH • ECRITURE INC 	FIL. ... 	1a.., 

LO HL.(16396) F.A. 
NZ 

RJ 	11 
. 

Ienitre 
LD DE.762 241m, 	ligne 

31me colonne 
 RET 

ADO HL.DE 
LD 8.28 dimension 	fenitre REM • EFFACE OU REECRIT 

:L9 POP OE lit. 	sur 	DE :L7 POP AF 
PUSH DE départ message CPL compléments 	re 	de A 

DIT 	0.A feat 
IL2 LD A.(DE) LO 	HL.(163 .' 

CP 	IIe LD DE.762 
JR 2,16 fin 	de message ADD HL;DE 
LD 	(HL).A écriture LD 8.20 
INC DE pointeur message JR 1.L9 a i qu 	11.~gr 
INC HL pointeur 	F.A. 
DJ NZ.L2 :L0 LD 	(HLI.0 eaCP... 

REM • COMPTEURS SCiHdINGS 
INC HL ... 	IP,.. 
ci 	N:.L3 messaq~ 
JR le 

s16 PUSH AF accu 	et 	indic 
LD E.200 200 	exécutions ROl1tINE P€LOGEiHLI 	DE 1?0 	OCt1t: 

=1a page pédagogique 	 la page pedago.. 
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AMSTRAD 

VENDS CPC 464 couleur (2.85), 
Fighter pilot. Alien 8, Mission Delta, 
3500F. Tél. (1) 48 60 77 25 le soir. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur 
(08.85), 10 logiciels de jeu, parfait 
état, 3800F. Tél. 72 04 34 74. 

VENDS mes 200 logiciels pour 
Amstrad. 10F pièce, ou les 
échange. Cherche en particulier 
Mandragore. Bruce Lee. Bad Max, 
A view to a kill. ainsi que Macadam 
bumper. Tél. (16) 23 58 50 67. 

ECHANGE ou vends à prix raison-
nable mes 150 programmes sur K7 
pou r Amstrad CPC 464. Jerome 
Guedf, 44 rue H.Crette, 94500 Che-
villy Larue. Tél. 46 86 27 16. NOG : 
Un pirate qui ne s'assume pas... 

CHERCHE Amstrad (de préférence 
avec moniteur couleur) à moins de 
20 centimes ou échange contre 2 
litres de rouge. Ecrire au journal qui 
transmettra. 

VENDS ou échange logiciels de jeu 
(environ 90) pour Amstrad 664, 6128 
ou 464 avec drive. Sorcery, Way of 
the exploding fist, Orphée, 3D Fight. 
Highway encounter, Raid over Mos-
cow . Bruce Lee, logiciels de trans-
fert de K7 à disquette, budget, des-
sin, etc... Sur disquette uniquement. 
Philippe Vindevoghel, 4 cité Belle 
vue, 60160 Thiverny. Tél. 44 24 01 
82. 

VENDS Amstrad 664 monochrome, 
magnétophone, 100 jeux, 10 dis-
quettes, joystick, livres, le tout 
d'Octobre 85, 5500F. Tél. 39 78 83 
11. Marc. 

CHERCHE (Amstrad) adresse Jan-
nick et Michel. Urgent. Lore. NDG : 
Qu'est-ce ? 

CHERCHE logiciel de copie d e dis-
quette à K7 du type Amsdisc. Fré-
déric Dalmas. 8 boulevard Fd 
Negro. 13012 Marseille. Tél. (16) 91 
66 18 89 entre 18 et 21 h. 

CHERCHE Amstrad Computer User 
d'août. de janvier, de février et 
décembre 84. Tél. 43 87 97 34. 

ECHANGE logiciels Amstrad contre 
photocopie des notices de Kuma 
Forth, Mastercalc , Masterfile. Jean 
Yves Geisser, 6 rue de la Ferrade, 
34000 Montpellier. 

VENDS Amstrad CPC 464 sous 
garantie, moniteur couleur, joystick, 
nombreux livres, Firmwear, nom-
breux logiciels, 3000F à débattre. 
Maria au (1) 39 93 96 98 après 
14h30. 

CHERCHE programmes et astuces 
sur Amstrad et échange logiciels et 
programmes (plus de 100). Sté-
phane Rostagnat, 9 Les Oches, 
Bren, 26260 St Donat sur Herbasse. 

VENDS 10F pièce ou échange plus 
de 200 logiciels sur K7 pour Ams-
trad. Tél. (16) 23 58 50 67. 

CHERCHE contacts Amstrad pour 
échange de programmes (disquette 
ou K7) sur région Compiègne. Tél. 
(16) 44 86 09 10. 

ACHETE à prix sympa au comptant, 
6128 Amstrad. Jackie au (1) 30 92 
43 55. 

CHERCHE tout, sur CPC 464 Ams-
trad (jeux, imprimante, ...) ou 
échange. Vends T07, lecteur de 
disquettes, magnétophone, jeux, 
poignées, disquettes, Z X 81, impri-
mante, extension 16K, magnéto-
phone, TV couleur. Patrick au (1) 47 
35 34 54 ou (1) 45 89 52 16 le soir. 

VENDS CPC 464 monochrome, 
2400F, en cadeau. Sorcery. High-
way encounter. 3D Fight, Electro, 
Freddy, Roland in the caves, Flight 
path 737. Space Hawks. et assem-
bleur Zen, d'une valeur d'au moins 
1000F Vends adaptateur péritel 
MPI, 300F. Jean Marc Bourgogne 
au (1) 69 30 79 20. 

CHERCHE programmes. astuces 
ou autres trucs pour l'Amstrad 6128, 
car je découvre les joies de l'infor-
matique. Laurent Dumont, 2 allée 
du Rouge Gorge, 78260 Achères 

ECHANGE programmes pour Ams-
trad CPC 464 et 664 (environ 50). 
Guy Griebel, 33 rue de Lobsann, 
Herkwiller. 67250 Soultz sous 
Forèts. Tél. (16) 88 80 78 02. 

VENDS Amstrad CPC 464 (06.85), 
joystick Quickshot II, 350 logiciels 
(les meilleurs), nombreux program-
mes, trucs. astuces, 400F à débat-
tre. Echange logiciels ou les vends 
5F pièce. Philippe Mazet, 7 avenue 
de la Redoute. 92600 Asnières. Tél. 
(1) 47 98 9 8 10. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, 
imprimante DMP 1, joystick JY 2, 30 
jeux, 6000F. Stéphane Menella, 6 
square J.Racine, 77440 Lizy sur 
Ourcq. 

VENDS ou échange environ 120 
logiciels sur disquette (jeux et utili-
taires) pour Amstrad 664 ou 6128. 
Philippe Vindevoghel, 4 cité Belle 
Vue, 60160 Thiverny. 

ATARI 

COYOTTE en mai de programmes, 
cherche vautours sur 520ST pour 
échanger des tonnes de program-
mes et des dizaines de logiciels et 
même quelques softs. Tél : (1) 40 27 
00 51. Demander Troufignard. 

CHERCHE possesseur d'Atari 800 
XL pour échange de jeux dans le 
Nord de la France ou dans la région 
de Mons. Gregory Abino, 11 rue 
Radon, 737 8 Hensies, Belgique. 

VENDS Atari 800 XL, péritel, lecteur 
de disquettes 1050, lecteur de cas-
settes. imprimante 1027, 100 pro-
grammes de jeu et utilitaires, cas-
settes et cartouches, nombreux 
livres, Traitement de texte, état 
neuf, 7000F à débattre . M.Duld au 
(1) 42 49 02 37 après 19H. 

VENDS un lot de 7 cartouches pour 
Atari 2600, 300F. Simon Gerald, 
6/118 allée Anatole France, 92220 
Bagneux. Tél : (1) 45 47 66 12. 

VENDS Atari 800 XL, magnéto-
phone , joysticks, jeux divers, livre 
de programmation, 1500F. Tél : (16) 
34 21 81 51. 

VENDS Atari 800 XL, lecteur de K7, 
drive, divers jeux, K7 d'initiation au 
Basic, livre, 2500F. Tél. (1) 46 63 11 
12. 

COMMODORE 

VENDS 10F ou échange plus de 
600 programmes, jeux et utilitaires, 
sur disquette ou K7, pour CBM 64 
(un maximum de nouveautés). Je 
donne 300'programmes au choix 
contre un moniteur couleur Commo-
dore. Je vend s un Commodore 64 
péritel, drive 1541, joystick, 
manuels, 200 programmes sur dis-
quette, sous garanti, 6000F (possi-
bilité de crédit). Tél : (1) 42 93 6050 
aux heures de bureau. 

VENDS CBM 64 péritel, garantie de 
mars 86, 1531, 160 jeux, 4000F. Tél. 
(1) 39 59 61 37. 

ECHANGE nombreux programmes 
et jeux pour Commodore 64 à Lyon. 
Tél. 78 30 98 01. 

VENDS jeux sur Commodore 
(Zaxxon, Protector Il, Soccer II, The 
Hobbit ...). Vends aussi logiciels sur 
Atari 800 XL (Chop sucy, Zaxxon, 
Hard hat mack, Space shuttle), le 
tout sur K7 à 90F pièce. Marc Alva-
roz, 2 rue de Lisbonne, 9414 0 
Alfortville. 

VENDS pour Vic 20, cartouches 
Superexp, 100F. Pole position, 
100F, Jungle hunt, 90F, Dragon tire. 
80F, port payé. Jean Michel Dassac. 
15 rue Blanchard, 92260 Fontenay 
aux Roses 

CHERCHE Commodore 64, 1000F 
maximum Stéphane au (1) 42 01 20 
81 vers 8H. 

VENDS pour C 64 , Flight Simula-
tor II, Summer Games (I et II), The 
Hobbit, GI Jos, Quest. Mychess Il 
(2D), Sam (synthétiseur vocal), Max 
(assembleur), Master 64, Easy script 
(traitement de texte), Simon's Basic, 
Extra Tool, 20 programmes de copie 
en langage machine pour disquet-
tes protégées. 4 logiciels pour 250F. 
Cyril au (16) 44 08 93 13 ap•bs 20h. 

VENDS ou échange 140 logiciels 
pour Commodore 64, des jeux 
comme Impossible Mission, Pitstop 
II, etc... Des utilitaires, 3 Turbo, 
Simon's Basic, des copieurs et j'en 
passe. Sur disque ou K7 pour 
1200F, soit 8F50 le programme. Joel 
au (1) 48 36 1 1 16. 

VENDS CBM 64 pal (11.84), modu-
lateur pal/sécam péritel, Data K7. 
joystick, nombreuses revues (25 
HHHHebdos, 7 OI, 5 Tilts), 15 ori-
ginaux sur K7 ou cartouche (Choplif-
ter, Oméga race, Zaxxon, Décath-
lon, ...), manuels, plus de 150 pro-
grammes (Tool 64. Simon's Basic, 
Forth 64, Logo, Pitstop, Pitfall, ...), 
un livre, valeur 6800F, vendu 3200F 
(emballages d'origines et parfait 
état). Vends aussi imprimante MPS 
801, listings et programmes, 1900F 
sous garantie. 4900F le tout. Lione 
Provost au (1) 60 60 82 01 après 

18h. 

VENDS C 64, Vic 1541, Vic 1530, 
joystick, 80 jeux dont nouveautés, 
5000F le tout. Vends aussi logiciels 
à la pièce (en possède plus de 400). 
J.Christophe au 	(1) 47 26 56 39 
après 8h. 

VENDS Commodore 64 (2.85), 
magnétophone (2.85), 2 joysticks, 2 
livres (Basic), manuel, 7 jeux, 
2000F. Tél. (16) 91 02 59 21. Eric 
Molinengo, 39 chemin de Gibbes les 
Jonquilles. 13014 Marseille, bloc 
2A. 

VENDS Commodore Plus 4 péritel 
(8.85), 2 manuels, lecteur de dis-
quette 1541 (8.85), manuel, 10 dis-
quettes, 13 logiciels, manuel 
d'assembleur, manuel Micro Appli-
cation 1541, ma bénédiction, 2990F. 
L'aliéné du (16) 78 56 39 2 1 après 
18h. 

VENDS CBM 64, lecteur de disquet-
tes 1541, magnétophone, moniteur 
noir et blanc, imprimante MPS 801 
S/G, cordon Minitel, plus de 200 
programmes sur 72 disquettes, 6 
logiciels sur K7, 2 logiciels en car-
touche, 12 livre s (valeur 1500F), 2 
joysticks, rames de listings, trans-
codeur pal/sécam, 9000F. Tél. (1) 
45 31 31 84 après 19h45. 

ACHETE Commodore 64 péritel 
magnétophone. prix intéressant 
Tél. (16) 61 39 92 84 après 18h. 

ORIC 

ECHANGE ou vends 10F pièce, 
nombreux programmes pour Atmos. 
Frédéric Pommeret, 7 rue des Aca-
cias, 60590 Trie Château. 

VENDS Atmos 48K, magnétophone, 
moniteur, synthétiseur vocal , 20 K7 
(Ultra, Centipede, Assembleur, 
MARC, etc...), livres (manuel 
d'assembleur 6502, etc...), 2500F 
(valeur 4000F). Alain Marie, B6 les 
Arcades, 91160 Longjumeau. Tél. 
(1) 69 34 28 25. 

ECHANGE Oric Atmos 48K, 
manuel, péritel, logiciels, contre des 
K7 de matchs de foot de le CM 82 
en V2000. Raoul Lobrano, quartier 
de la Mérindole, 13110 Port de 
Bouc. Tél. (16) 42 06 61 55. 

VENDS Oric Atmos, 690F, impri• 
mante MCP 40, 600F, ou le tout 
1200F. Serge Guillas , 36 rue des 
Basserons, 95160 Montmorency. 
Tél. (1) 39644971. 

VENDS Atmos. Seikosha, crayon 
optique. synthétiseur vocal, docu-
mentation, péritel, modulateur noir 
et blanc, 20 programmes, revues 
Théoric et Micronic, magnétophone 
3500F. Carpentier au (1) 43 75 27 
34. 

VENDS Oric Atmos 48K, 30 logiciels 
sur K7, magnétophone, manuel, 
câbles et transformateurs, valeur 
5000F, vendu 2500F. M.Gil au (16) 
67 28 80 32 aux heures de bureau. 

VENDS Atmos, adaptateur noir et 
blanc, magnétophone. 100 pro-
grammes du commerce, 9 Théoric, 
10 SVM, 10 HHHHebdos. un livre, 
2300F à débattre. Christian au (16) 
78 90 70 31 aprè s 19h. 

CHERCHE contacts avec Jasmin et 
Atmos. Tél. (16) 91 31 71 94 après 
18h. 

CHERCHE programmes, trucs, 
astuces pour Atmos. D.Savignol, 34 
rue du Bois aux Dames, 77650 
Longueville. 

VENDS Oric Atmos , magnéto-
phone, 12 jeux, cordons, 3 revues, 
1000F. Tél. (16) 63 02 03 65. 

VENDS Oric 1, extension Atmos, 
interface joystick programmable, 
magnétophone, 24 logiciels de jeu, 
assembleur, livres divers , 1800F. 
Marc Lorenzi au (1) 42 25 52 75 aux 
heures de bureau ou au (1) 47 46 
11 61 à partir de 20h. 

ZX 81 

VENDS ZX 81 très bon état, sous 
emballage d'origine avec cordons, 
manuel, extension 16K, clavier 
mécanique. Ordi 5 No 1, 2, 3, 4 et 
11, 4 logiciels (Tyrannosaure Rex, 
Cobalt, Chess, Vu-file), K7 de 
l'HHHHebdo No 1, le tout 1000F à 
débattre. Pascal Pierron, 4 rue des 
Dahlias, 57270 Uckange. Tél. (16) 
82 58 04 51. 

VENDS ZX 81, manuel, raccord, 
extension 16K, clavier Pro, 2 K7 de 
jeu, 4 livres, 1000F. Tél. (16) 93 73 
23 81. 

VENDS ZX 81, extension 16K, 9 
jeux en K7 (Subspace, Sphinx d'or, 
etc...) bref de l'aventure et de l'amu-
sement, 350F le tout en parfait état. 
Cherche lecteur de K7 type 101 0 
pour Atari 800 XL. Didier au (1) 44 
08 92 91 vers 19h. 

TI 99 

CHERCHE programmes des 
HHHHebdos 1 à 47 pour Ti 99/4a en 
BS et BE. Christophe Lejeune, 8 
impasse des Lilas, les MarIiéres, 
62820 Libercourt. Tél. (16) 21 74 34 
93 aprè s 18h30. 

VENDS Ti 99/4a péritel avec 
manuel, modulateur PHS 60, cor-
don magnétophone, Basic étendu 
(manuel français), adaptateur et 
manettes do jeu, modules Parsec, 
Ti Invaders, Echecs, Super Demon 
attack, Mash, Burger time, Micro-
surgeon, Moonswooper, Jungle 
hunt, cassettes Le Basic par soi-
môme, Hebdogiciel Software No 4, 
Lunar lander 2, Lunar jumper, Solar 
system, Logithèque ordinateur No 5, 
Technique des programmes de jeu 
1 et 2 (K7 et livrets) , livres, revues 
informatiques, valour 6300F, vendu 
3000F. Tél : (1) 30 62 02 79 après 
16H. 

CHERCHE pour Ti 99/4e, lecteur do 
disquettes, modulo gestion de dis-
ques. Achète ensemble Ti 99/4a si 
prix très raisonnable . M.Jud au (1) 
37 31 67 57 aux heures do repas. 

VENDS Ti 99/4a, prise péritel. 
manuels d'utilisation. magnéto-
phone, cordon. 2 manettes de leu, 
3 modules de jeu (Parsec, Ca r 
wars, Alpiners), K7 de 15 jeux. 2 No 
de 99 Magazine, HHHHebdos du 11 
au 57, 1500F à débattre. Christophe 
Cassou, 25 avenue du Derby, 33320 
Eysines. Tél : (16) 56 57 74 96 à par-
tir de 18H30. 

VENDS Ti 99/4a. modulateu r peri-
tel/sécam, extension 32K, Basic 
étendu, Mini mémoire, manettes de 
jeu Ti, magnétophone, housse, Par-
sec. Return to the Pirate's Island, 
Lunar lander, Lunar jumper, Solar 
system, Star treck, Jaw breaker. 
Pole position, Rubis sacré, nom-
breux livres e t programmes, 3500F 
le tout ou l'article à moitié prix. Eric 
Queyssalier au (1) 39 97 32 19. 

THOMSON 

VENDS T07, manettes de jeu, con-
trôleur de jeu et son, cartouche 
Basic, magnétophone. extension 
mémoire 16K, 3 livres, K7 e t car-
touches de jeu, excellent état, 
2500F à débattre. Tél. (16) 55 66 43 
85. 

VENDS Thomson T07, clavier 
mécanique, cartouche Basic, car-
touche Pictor, lecteur enregistreur 
de programmes, extension mémoire 
16K, manettes de jeu, modulateur 
sécam, 100 programmes sur K7, 
bon état, 4000F. Tél. (16) 3 0 34 02 
53 après 18h. 

VENDS K7 de logiciels pour M05. 
Possibilité d'échange. Programmes 
originaux et de qualité. Paty Lau-
rent, 5 chaussée de Sellières, 10100 
Romilly sur Seine. 

VENDS MO5 avec lecteur de K7, 
crayon optique, interface musique 
et jeu, manettes, 10 jeux, cartouche 
Pictor, 5 livres sur le M05, valeur 
4000F, vendu 2500F. Rémi Ranguin 
au (1) 46 30 67 53. 

VENDS des jeux sur Thomson à 
10F. Tél : (1) 64 04 03 06. 

VENDS T07, Basic. 16K, magnéto. 
phone, moniteur noir et blanc, 
manettes, interface son, 6 bouquins, 
4 K7 d'initiation au Basic, 34 jeux 
dont 17 copiés, Intellevision sécam 
avec 15 super cartouches. 5000F le 
tout. Fabio Chouraqui, 2 rue de Vil-
lersexel, 75007 Paris. Tél : (1) 45 48 
78 66. 

ECHANGE logiciels pour 107 70 
(Aigle d'or, Minotaure 3D). Hervé 
Deschamps, LEP Jean Rostand, 
Neufmesnil, 76550 Offranville. 

VENDS T07, Basic, extension 16K, 
2 joysticks, extension musique. 
magnétophone. 2 cartouches (Tridi 
444, Pictor), 2 K7 Infogrames (Bidul, 
Chasseur Oméga), 3 logiciels édu-
catifs, 3 K7 de programmes (de 
l'HHHHebdo et d'autres), photoco-
pies de programmes, valour 6000F, 
vendu 2500F. Tél : (1) 32 55 76 82 
après 17H30. 

VENDS Thomson T07 22K, clavier 
mécanique, magnétophone, inter-
face et manettes do jeu, Basic, 
Trap, Pictor, Androido, Los dioux du 
stade, 50 jeux et utilitaires, 3 livres 
(initiation et jeu), 3000F. M.Marin, 
257 grande rue, 69600 Oullins. Tél : 
(16) 78 51 94 20. 

VENDS nomoreux logiciels pour 
T07, T07 70. Tél. (16) 79 64 1564. 
Christophe Didier. 414 rue du Mou-
lin des Près, 73300 St Jean de 
Maurienne. 

VENDS,plus de 250 jeux et autres 
pour M05. bas prix. Pierre Leger, 
Villejésus, 16140 Aigre. 

VENDS M05, magnétophone pour 
M05, 2 manettes, transformateur, 
interface (jeux et synthétiseur 
vocal), 10 jeux (Blitz 1, Blitz 2, Sor-
cière, Echecs, Pengo, Bombe H, 
Thom pouss. Strip 21, Voiture ex, 
Golf. Espace explosion), 6 casset-
tes vierges. 5 revues Micro 7, 2 
livres M05, initiation gratuite, dis-
quettes vierges. valeur 4350F. 
vendu 3000F. Vends Donkey Kong 
1, 100F, adaptateur CBS. 150F. 
M.Chautemps, 25870 Geneuille. 
Tél : (16) 81 57 70 01. 

VENDS Thomson M05, crayon opti-
que, lecteur de cassettes, contrôleur 
musique et son avec les deux 
manettes, acheté en Décembre 84, 
valeur 3500F, vendu 2500F. Franck 
Rèbrère, côte du Carat, Camblanes. 
33360 Satrésne. Tél : (16) 56 20 74 
93 après 18H. 

VENDS M05, lecteur de cassettes, 
crayon optique, deux joysticks, 
synthétiseur de parole, deux 
manuels d'utilisation, 7 mois. valeur 
4200F, vendu 3000F. Stéphane 
Mary, 3 allée de la Meulière, Coi-
gnières, 78410 Maurepas. Tél : (1) 
30 62 86 79. 

ECHANGE logiciels pour Thomson 
T07 70 et MO5, Numéro 10 et Cin-
quième Axe contre Beach Head et 
3D Fight ou autres. Pas de copies. 
J.P.Zanier, 1 avenue de l'Hiron-
delle, 93380 Pierrefitte. Tél. (1) 4 8 
21 33 82. 

VENDS T07 bon état, extension 
musique et jeu (manettes). exten-
sion 16K, magnétophone. Fox, 
Labyrinthe survie, Les dieux du 
stade, PV 2000, Androide, logiciels 
éducatifs (7), cartouche Basic, 
1900F le tout. Tél. (16) 34 7 5 58 45, 

VENDS T07 70 de décembre 84, 
Mémo 7 Basic, magnétophone, 
manettes de jeu et imprimante ther-
mique 40 colonnes. 3500F à débat-
tre. Tél. (1) 46 68 44 30 après 18h30. 

VENDS M05, LEP, crayon optique, 
2 K7 d e jeu, quelques programmes 
de jeu, 2000F (valeur 5400F), très 
bon état. Tél. 55 35 59 11. 

VENDS M05, magnétophone pour 
M05, interface avec 2 manettes de 
jeu, 9 K7 (Aigle d'or, Super tennis, 
Tyrann. ...), 2200F. Tél. (16) 72 37 
04 69 le soir après 19h. 

DIVERS 

VENDS Sharp PC 1402 avec 
manuel, état neuf, 1200F. Tél. (18) 
78 08 63 17 à partir de 18h30. 

VENDS Console CBS Colecovision, 
Super Roller Contrôler, modulo 
Turbo, 9 cartouches do jeu, adap-
tateur pour télévision PAUSECAM. 
Prix à débattre. Tél. (1) 47 02 85 24. 

VENDS ordinateur do poche PB 700 
Casio, état neuf, 1 100F, oxtonsio n 
mémoire 7K, livre, listings do Joux. 
Tél. (16) 38 84 21 84 après 17h 

oussa~n , 	rue es p a apes. 	ACHETE syntnetiseur vocal pour te 45100 Orléans. 	
Ti 99/4a à prix modéré. Pascal au 
(1) 69 20 97 65. 
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VIE DE FAMILLE 

L'homme est l'élément fondamen-
tal de la famille. Lorsqu'il n'existe 
pas ou lorsque la femme porte la 
culotte. un déséquilibre nail por-
teur à terme de névrose voire de 
crime (extrait du Traité du Manage 
ou La femme et comment s'en ser-
vir du Dr Homofocus. édition de La 
Tarentule, l'an de grâce 1667). 

ADIEU LA VIE 

Série Noire de Maurice Dugow-
son avec Jean-Claude Dauphin, 
Fabrice Luchini, Benoit Régent, 
Jean-Pierre Bisson, Laure Killing 
et Anne Letourneau. 

Clovis. c'est un gentil, pas le genre 
à casser le vase de Soissons 

La veine comique du cinéma fran-
çais ne tient pas la grande forme. 
Afin d'entretenir la souplesse mus-
culaire de votre zygomatique voici 
quelques redits passables (quand 
le critique baille, le fou-rire 
trépasse). 

LE GRAND BLOND AVEC UNE 
CHAUSSURE NOIRE 

Film d'Yves Robert (1972) avec 
Pierre Richard, Bernard Blier, 
Jean Carmet, Jean Rochefort, 
Mireille Derc, Colette Castel et 
Robert Le Person. 

François Perrin (P Richard, moins 
nul que F Perrin) débarque à Orly, 
chaussé de deux escarpins 
(godasse souple et vernie qui évite 
Ins escarres aux pinceaux pour 
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quand il pique une colère. Et pour-
tant, il enrage souvent à case de 
sa femme. Enfin pas vrai nt à 
cause de son épouse, bien qu'il 
soit cocu, mais à cause de sa 
belle-famille qui s'amuse à le bat-
tre, à te terroriser, bref à lui pour-
rir la vie. 

Un soir où tout va plus mal que 
d'habitude, Kowal débarque dans 
sa vie. Evadé de prison, Kowal 
(Luchini) vient de piquer une 
superbe collection de bijoux avec 
Lisa et Malard (Régent), ses com-
plices. Blessé par un gardien que 
Lisa (Laure Killing, ça ne s'invente 
pas) a flingué. Kowal se retrouve 
sur la route dans l'ambulance de 
Clovis qui. petit à petit, gagne leur 
confiance. 

Bien manipulés, ces bandits et les 
affreux qui lui tiennent lieu de 
famille vont s'entretuer pour la 
plus grande joie de Clovis qui 
comptera les cadavres à la fin : 14, 
pas un de moins. 

Enfin une Série Noire morale où 
les gentils triomphent, les bons 
sentiments l'emportent et les pau-
vres deviennent riches. Attention, 
le téléfilm ne s'inspire pas de la 
série Harlequin, mais d'un polar, 
synonyme du SMIG (standard 
minimum d'ignonimies garanties). 

ceusses qui jactent pas le fran-
çois) de couleur différente. 

Pris pour un dangereux espion 
international, il est l'objet d'une 
surveillance sans faille de la part 
des services secrets qui décou-
vrent... Rien, évidemment. On 
emploie alors les grands moyens, 
Christine (Dare) la superbe 
espionne et son arme secrète. 

JE VAIS CRAQUER 

Film de François Leterrier (1980) 
avec Christian Clavier, Nathalie 
Baye, Anémone, Maureen Ker- 
win et Marc Porel. 

Jérôme Ozendron a trois femmes 
dans sa vie. La mère do ses 
enfants, Brigitte (N. Baye) dont les 
seins sont admirables. Natacha, 
une top-model qui no vit que la nuit 
et Liliane (Anémone), la marginale 
qui fait une fixation sur lui. Sans 
compter que Jérôme rêve d'écrire 
un roman depuis des années. 
Habiter Party II, bosser chez Bolin, 
courir après trois nanas et ne pen. 

Diffusion le samedi 25 à 20h35 
sur TF1. 
Photo TF1-C. Fister 

QU'EST-IL ARRIVÉ À BABY 
JANE 

Film de Robert Aldrich (1963) 
avec Joan Crawford et Bette 
Davis. 

Jane Hudson (Davis) fut l'enfant 
chéri du cinéma américain, le 
temps que durent les couettes. 
Riche et adulée, elle entretint et 
tyrannisa sa famille avant de dis-
paraitre dans les oubliettes du 
box-office. Sa soeur aînée, Blan-
che (Crawford) devint en revanche 
une grande actrice. Par esprit de 
famille, elle procura des rôles à 
Jane, pourtant nullissime. 

Au faite de la gloire, un accident 
de voiture met fin à sa carrière. 
Alors que Jane qui conduisait s'en 
sort indemne, Blanche reste 
paralysée. Le duo sororal va 
s'enfermer dans un isolement 
moral puis matériel, la ruine poin-
tant le bout de son nez. L'heure 
des règlements de comptes. des 
frustrations mal digérées, des res-
sentiments refoulés arrive. Place 
à la haine : Jane, ma soeur Jane, 
ne vois-tu rien venir ? 

Ambiance morbide, tortures mora-
les, déchéances physiques (miroir, 
mon beau miroir, dis-moi quelle 
est la plus laide ?), rien ne vous 
sera épargné. Les deux stars vieil-
lissantes s'en donnent à coeur 
joie. Crawford et Davis ont bâti leur 
carrière avec des rôles de matro-
nes, de garces aux caractères 
exécrables. La confrontation 
tourne à l'apothéose. 

Diffusion le vendredi 24 à 21h00 
sur Canal +. 

ser qu'à la littérature, c'est trop 
pour un seul homme. Il va craquer. 

Bande dessinée moyenne de Lau-
zier, "Je vais craquer" n'est guère 
meilleur à l'écran. Chaque acteur 
y va de son numéro, certains drô-
'es, d'autres (Clavier à) pédalent 
dans le yaourt. 

Diffusion le lundi 20 à 20h35 sur 
FR3 

LA FEMME DE MON POTE 

Film de Bertrand Blier (1983) 
avec Coluche, Thierry Lhermitte 
et Isabelle Huppert et Farid 
Chopel. 

Je vous dis pas où ça se passe. 
vu qu'on vous montre quinze fois 
les panneaux de cette station de 

t: 

sports d'hiver chicos On y voit 
Bernard (Lhermitte) sortir de sa 
coquille pour draguer Viviane (I. 
huppée). Patron d'un magasin de 
sports, il demande à son meilleur 
ami Micky (Coluche) de la distraire 
pendant la journée. Et comme le 
loisir préféré de Viviano (huppe on 
l'air) se passe dans un lit, Micky, 
la mort dans l'âme mais la main 
aux fesses, succombe à la tenta-
lion. 

Vaudeville navrant malgré des 
acteurs à l'aise dans la baise. 

Diffusion le mardi 21 à 20h35 sur 
Canal +. 

A moi les hommes, les vrais, ceux 
qui aiment la sueur et le sang, 
ceux qui ne craignent pas les 
bourrades musclées, les bouteil-
les vides et les femmes de mau-
vaise vie. L'amitié virile entre 
mecs. y a que ça de vrai. Elle sub-
lime les mauvais instincts et per-
met à l'homme de se surpasser. 

LA BANDERA 

Film de Julien Duvivier (1935) 
avec Jean Gabin, Annabella, 
Robert Le Vigan, Pierre Renoir, 
Aimos et Viviane Romance. 

Û 	 \C,, 
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Pierre Gilieth (J. Gabin) assassine 
une fille dans les rues de Mar-
seille. Traqué par la police, il se 
réfugie à la Légion Etrangére. 
&A__, I" 	 L 	R 

A NOS AMOURS 

Certains jeunes n'arrivent pas à 
vivre, à aimer, à communiquer 
même. Ils se jettent à coeur perdu 
dans le sexe et/ou dans son désir. 
L'assouvissement des sens est à 
sens unique et n'apaise pas la soif 
d'amour (à la claire fontaine, 
jamais je ...,). Le philosophe grec 
avait beau affirmer à son giton "je 
baise, donc je sue', cela ne suffit 
point pour vivre. 

Afin de prévenir le flot de lettres 
d'injures m'accusant d'être un 
obsédé sexuel suite à l'édito de la 
semaine dernière, voici un limi-
nairo de haute tenue qui illumine 
d'une aura spirituelle mes élucul-
vibrations (promis, je Ie ferai plus) 
hebdomadairos. 

Film de Maurice Pialat (1983) 
avec Maurice Pialat, Sandrine 
Bonnaire et Dominique Besne-
hard, Cyr Boltard, Anne-Sophie 
Maille et Malté Maille. 

Ouverture : une jeune fille on ces-
turne ânonne In texte d'On no 
badine pas avec l'amour do Mus-
set. Suzanne (Bonnairo), lycéen-
no, répète une pièce avec dos 
camarades. Co prologue annonce 
lo sujet : l'Amour aujourd'hui, A 

qué par la fatalité. Le récit net, 
sans bavures, superpose un docu-
mentaire sur la Légion à une intri-
gue policière banale. La magie 
lyrique de Duvivier transforme par 
instants ce mélo en tragédie anti-
que. Un classique à comparer 
avec LE GRAND JEU de J. Fey-
der à la môme époque. 

Diffusion le dimanche 26 à 
22h30 sur FR3. 
Photo FR3. 

LES GLADIATEURS 

Film (peplum) de Delmer Daves 
(1954) avec Victor Mature, 
Susan Hayward, Debra Paget et 
Anne Bancroft. 

Demetrius (Mature), un esclave, 
détient la tunique du christ. Arrêté, 
conduit au cirque. il fait l'intéres 
sant en refusant de tuer des 
humains. Pas chien, Caligula lui 
donne des tigres à affronter que 
Demetrius terrasse. La copine de 
Caligula, Messaline (Hayward) 
met son lin et met le pauvre Deme-
tnus dans sa poche. Abandonnant 
sa foi chrétienne, il tue cinq gla-
diateurs, devient tribun. amant de 
la tribade et malgré les abjurations 
du portier (St Pierre) livre la tuni-
que à Caligula. 

travers le portrait d'une 
adolescente. 

Suzanne a bon air : 15 ans, belle, 
intelligente et adulte. Mais elle 
n'arrive pas à aimer. Elle sait faire 
l'amour, elle aime ça, Suzanne 
(Bonnard), elle s'y donne à tort et 
9 travers (soin) pour se sentir vivre. 
A la fois innocente et perverse, elle 
échange son corps contre des ins-
lantanés de tendresse. Car seuls 
los corps partent encore, la discus-
sion débouchant sur l'échec, los 
coups (la famille, les amis, ...)• 
l'agression. 

Pialat qui joue aussi le rôle du père 
filme le malaise, le voids des 
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maux. le choc dos corns Inc mor• 

suros du coeur, l'écorcha vif. Du 
cinéma très fort parce quo Pialat, 
tel un vampire. traque l'humain 
dans los Afros et donne corps à 
lours émotions Du cinoche pri-
maire à prendre comme une cla- 

Un peplum, un vrai de vrai, 
étouffe-chrétiens et tout et tout 
avec des effets de pectoraux. des 
effets de luxe (toge, tunique. robe. 
velum... ) 

Diffusion le lundi 20 à 16h07 sur 
Photo FR3. 

RIO BRAVO 

Film de Howard Hawks (1957) 
avec John Wayne, Robert Mit-
chum, Ricky Nelson, Angie Dic-
kinson et Walter Brennan. 

Le shérif de Rio Bravo, John 
Chance (Wayne) a emprisonne 
par malchance Joe Burdette pour 
meurtre. Nathan, le frangin à Joe, 
cerne la ville avec sa bande et va 
l'envahir le lendemain. John va 
défendre la ville avec pour seul 
aide Stumpy (Brennan inoubliable 
ronchon), le vieil adjoint, Dude 
(Mitchum dans son rôle de prédi-
lection) l'alcolo romantique et 
Colorado (Nelson le jeune premier 
crooner) nommé suppléant parce 
qu'il était au chombge. 

Mitchum boit et titube avec le plus 
grand naturel, Wayne gueule et 
finit aux pieds des jambes 
d'Angie. Brennan marmonne à 
ravir sur le bon vieux Ouest. Après 
quinze diffusions, j'en redemande 
encore. Le meilleur western de 
Hawks. 

que dans la gueule, au premier 
degré. Le mouleur Pialat et puis 
Sandrine, un bonheur. 

Diffusion le jeudi 23 à 20h35 sur 
FR3. 

L'HOMME BLESSÉ 

Film de Patrice Chéreau (1983) 
avec Hugles Anglade, Vittorio 
Mezzogiorno, Roland Bertin, 
Claude Berri et Gérard Desarthe. 

it-i 

à:•i 
Iii'nri, tt1 ,iris, I,irqur :..i t.rnnillr 	-I 
son univers banlieusard médiocre. 
Attiré par los lumières do la villo, 
il flashe dans los toilettes do in 
Gare du Nord sur Joan, individu 
au charisme plus quo louche. 
Joan (Mezzogiorno) mi-trafiquant, 
mi-indicateur, mi-policier profite do 
cotte fascination malsaine du 
jeune paumé pour l'utiliser, le 
manipuler, Ie marionnoftisor tout 
on so refusant à lui. 

Alternance ole temps morts (los lot -
trés parlent d'errance) of d'oxplo 
sions violentes, co film pète A la 
gueule, vous prend aux tripes of 
laisse un goût amer dans la bou-
cho. Dos débats et dos corps suin-
tont une émotion (lourant bon Io 
désespoir Une dômarcho difficile 
à suivre cependant 

Diffusion le mercredi 22 à 22h55 
sur FR3. 
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i 	inspecteur ucas ( . e 
Vigan) s'acharne à le poursuivre 
et s'engage lui aussi. Sous les 
ordres du capitaine Weller (P. 	 t 
Renoir), un dur qui aime ses horn- 	r 
mes, Gilieth découvre un univers 
inconnu : le désert, l'exotisme  
colonial. les femmes mauresques. 
Lorsque les rebelles encercleront  
le bataillon, il saura mourir en  
héros. 	

fi  
Avec ce film, Gabin, déjà vedette.  
balade ses yeux pâles 	nos- 	 L~7 
talgie et donne corps au mythe du 	 Diffusion le vendredi 24 à 23h00 
mauvais garçon au coeur pur, mar- 	 sur A2 en V.O. 
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40 commandes 
supplémentaires 
indispensables 	 I 	Introduction au TI 99 n° 1 et 2. les 
pour une program- 	 j I deux 	 100 F D 	Football 
motion avancée. 	Technique des Manuel en f ronçais. Accès aux 32 Ko. Gère les 
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Modules 
Extended basic manuel 
français 	 800 F D t 
Super extended basic 
graph manuel 
fronçais 	 1 200 F D 

EXTENSION EXTERNE 	1750 

TI LOGO N° 2 manuel 
en français 	895 F O 
MINI MEMOIRE manuel 
en fronçais 	895 F D 

Music maker 

- :d 

Mash 	 Pole position 

Moon mine 

Microsurgeon 

LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 
	

MENU 

THE BARD'S TA L, 
d'Electronic Arts 

pour APPLE 
Skara Brae ! Ville maudite, ville tant 
désirée. Voilé huit mois que notre 
petite troupe s'est mise en route 
avec l'espoir d'atteindre, un jour, 
cette métropole de l'étrange et du 
fantastique. De nos longues étapes 
de marche nous ne gardons qu'un 
souvenir brumeux maintenant que 
nous sommes face à l'antique cité. 
Ses fortifications dominent la route 
de plusieurs dizaines de coudées, 

nous barrant la vue des bâtiments 
qu'elles abritent. 
Pholem, notre barde demi-elfe, nous 
presse d'entrer dans la ville : son 
gosier se dessèche et une véritable 
cervoise dans un vrai bock ferait le 
plus grand bien à notre ami. Gorting 
et Fasting, le nain et le gnome, 
s'accordent à merveille avec Pho-
lem, lorsqu'il s'agit d'ingurgiter 
diverses boissons alcoolisées. Aussi 

prennent-ils tous trois la direction de 
l'auberge ne regardant môme pas 
si Fnorstalf, notre spécialiste hobbit 
des missions dangereuses. Harillo, 
notre saint paladin humain, et moi-
même suivont leur volonté 

Il faut savoir se montrer conciliant 
avec ses compagnons de route. 
Après les avoir pressés huit mois 
durant dans les montagnes et les 

plaines, les riches vallées et les 
déserts, je me dois de leur accorder 
repos et plaisirs. Ainsi prendront-ils 
avec plus de calme la décision de 
s'attaquer aux racines du mat qui 
ronge ce joyau de l'architecture du 
Haut-Royaume. Harillo montre une 
certaine nervosité é fouler les pavés 
disjoints des rues de Skara Brae. 
Son intuition le trompe rarement. 
aussi me préparais-je à subir un 
assaut dans les secondes à venir. 
Loué soit le dieu de cet humain ! Sa 
nervosité a trahi à mes yeux la pré-
sence des cinq loups affamés qui 
viennent de jaillir d'une antique 
construction abandonnée. 
Pholem subit une première attaque, 
heureusement sans gravité. Gorling 
et Fasting, notre inénarrable duo 
échappé des mines profondes du 
Nord se ruent sur la meute la hache 
haut levée. À grands coups tour-
noyants, ils tracent deux sillons 
parallèles de sang, de chairs dislo- 

quées et d'os broyés Môme s'ils 
restent d'insupportables vantards. 
ces deux énergumènes transper-
cent la troupe des loups, la rédui-
sant rapidement à l'état d'un seul 
individu, haletant, vacillant, les yeux 
fous, qui finit par expirer de peur. 
Après une rapide inspection des 
environs, nous reprenons finale-
ment notre destination initiale. 

Premier logiciel de la saga Tabs 01 
The Unknown, The Bard's Tale 
réunit en un seul soft tous les avan-
tages de productions telles 
qu'Ultima ou Wizardry, mais en y 
apportant un plus indéniable. 
L'auteur a longtemps dù pratiquer 
les jeux de rôle pour coller à ce point 
à l'esprit des grandes aventures toi-
kiennesques. Sa simplicité 
d'emploi, son humour, la qualité 
graphique et sonore en font l'un des 
cinq logiciels à posséder 
impérativement. 
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couleurs,lessprites,lespériphériques800FDI progrommes de 
, jeux 1 et 2, les deux 	100 F O  

_ 

__ J Jeux et progammes pour 
Te TI (shift tome 2) 	75 F D 
Jeux et programmes pour 

• ii 	. _____ 
 

Ce module ne se 	I 	I 	 I 
le TI (shift tome 3) 	75 F D 
Basic par soi-même... 75F D 

contente 	pas 	de ; 	Un nouveau bode - 	- ,_r 
vous offrir 4 Ko de étendu 	avec 	35 , 3,~,~ 

mémoire RAM (alt- fonctions 	supplé "~, 
mentée 	par 	pile) t 	mentaires permet- 
permettant la sou- tant 	de 	tracer 	li- se branche directement  
vegorde des pro- ; 	gnes. cercles, éllip- sur le TI et les imprimantes 
grammes et don- ses, axes. diagram- b sortie parallèle 	1090 F D 
nées lorsque vous mes en barres ou + Imprimante SEIKOSHA GP 500 - 
éteignez 	rordinc- circulaires. Ce be- sortie parallèle 	2 200 F D °1rr - 	. - 
leur... sic graphique pré- Imprimante EPSON 	 1 
II a aussi: sente2coroctéristi LX 80 friction 	3660 F ❑ Burger time 
.4 Ko de mémoire unes 	très 	utiles : 

une copie d étron, Tracteur pour LX 80 	285 F O  l  morte 	(ROM) 	of 
8 Ko de mémoire j 	I 	graphiques et tex- 
morte 	graphique t 	tes (Codes ASCII). ,. 	, 	; 	; p • • • 
(G-ROM) 	conte- Vpoke et Vpeek oc- se branche sur toute imprimante 
noni des utilitaires ces direct d la Rom sur le TI 99/4 A ayant e = 
très interressonts : de contrP,(e écran, une sortie série 	1090 F C) -- 
-accès possible b nécessite 	to 	mé- Machine d écrire imprimante — 	- 	-  

32 K en 
Ti
Ti ba scion 

txensi 
maire 32 K 6 mémoire 

1200 F D BROTHER EP 44 	2390 F O 
t 	 - - - - 	-  

- 
changement 	de II ' 	-- 	 1 

programmes objets 
écrits 	en 	assem- 

-- 	- 	- (- 	 - 
MÉMOIRE 32 i 

- 	- 
M<rl' 	, f,f 	,Ftif 

beur, soit sur mini- Manettes de jeux Texas U.S A. ~.►,r~i 
mémoire, 	soit sur 
extension 32 K; 

MEQ t la poire 	........... 250 F D 
Interface Wico avec manettes 

-utilisation 	de ! i SE C1%IPORTE COMME Ouickshot n° l ... 	... 200 F Cl 
1 PEEKetPOKE,appel j 	uN ENSEMBLE DE 4 Interface Wico avec manettes d~ 	.us- pr°gram- 32K. UTR1SAalE sous 

~ BASIC ÉTENDU, LOGO 
I 

° Aufckshot n 	2 ......220FD Munchman 
mes habituellement ! OU ASSEMBLEUR. SE 
non accessibles; BRANCHE 	DIRECTE - 

M t!T - progomme de re- 
re- ChefCta 	d ede 

E 	SUR I. 	COTE KFT BASIC SUPERGRAPN LOT N•2 

(Easy 	Bug-De- 
1 	ou 

TEXAS. 
	- MENTGoNSÉcl.EEAUX 

POSSESSEURS 

CE KR PERMET DE TRANSFOcMER LE 
BASIC ÉTENDU MECHATRONIC EN MOOULE BASaC ETENDU 

bua() 	Le 	modèle 
DE 

SYSTEMESA DtSOl1ET• 
BASIC SUeERGa&pR . CETTE TRANS 
FORMATION SE FAIT DIRECTEMENT 

MANUEL BASIC EfENDU EN FRANÇAIS 

avec manuel + ma- TES, EN OUTRE CETTE SUR VOTRE UOOULE 0E BASIC 
K7 HEB0061CIEL N•1 
LIVRE A PROGRAMMES DE JEUX 

nue) 	assembleur 
UEMO4RE 	128K INTE. ETENDU GU•4 EST NÉCESSAIRE DE L ENSEIJpIE  

sur mini-mémoire 
UNE INTERFACE RA 	 R!PPORTER AU MAGAS 

CENTRONICS PARALLE. L UTIL cl„ADDN DE CE y00ULE TRANS 
LE Fc W* N'EST POSSIBLE OU'AVEC UNE 

_ . &35 F O PFnOMOTION 1 7,,A F 
EXTENSION 	MEMOIRE 	DE 	32 	K 
4 I N 1 M U M 	 4q5 F 

CONSOLES LT ACCESSOIRES 11 99/4 

Micro-ordinateur 
i 

Cbbte liaison mognfto/ 	~ 
TI 99/4A PAL 1 100 F [.i cassettes 95 F [:1 

'; Modulateur Secam/ Magnéto/cossettes 
.- ~._ France 400 F r I LANSAY goronti 

Modulateur compatible TI 

Péritel/Fronce 500 F O 4 câble 370 F Cl 

Star trek 
Gestion do nchl rs 260 F ( -1 Gestion do rapports 3751`11 

Buck Rogers Gestion privbo 360FIA Statistiques 350ru 
MODULES A/UIILJIE 
Parsec 250 F 1.7  

PAP( 10 	•aorwr.s - ~•i;r>s~ 	x: 	•':: 	(. 
Munch mobile 250 r n 

Moonmine 250Fr7 
400 F [ 1 n RCA 	'ACTIO 7 	 N o 	. 	, - 	, 	 Buck rogers - 	; -• 3Cî0 F (_I 

Popeye 
Damon attnck 

Retour du pirate 250 F t  Burger time 
250 F r 
7501 l 1 

_ ~r ntt,U1Ity 	Mash 250F(I Slortrecke 7b0FI1 

~' 
z „• . 	Hoppers 250F(l Treosurorslund 250F  

Jaw breaker• 150 F C] 
- ti'OL'IJtf S A1ARIS()( f POUR TI 99 

f. 
« I 

Moon patrol 210 F I I Defender 210111 
.- 	 Junplo hunt 219 F I-1 Picnic Paranoia 250F! 1 

Pole position 2501 I I Donkey Konp 250 F ( I 
Protector II 750 F r I MISS PACMAN 250 F t , 

, ~' k . -•- 	J"tixrâroIou70 1 \ 170FI I i eottock 2 i1ôii_ 
^,I 	 .` 	Invaders 200 F I I Othello 70G F 1~1 

c...-,.. 	..0 c( 	irs 17o r U Munch Mon• 706 F I- I 
"- I.' 	 ^. W~^'-"•'•^•..  r ooftwil lu Ar 250E I I Chasse aux wumpus 120 F ri .. 	
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Ouvrage on anglais contenant le listing de la ROM désassemblée 195 F D l Addmon substroction 1120 r (1 (oily RMdmg 	120 F I 1 
I Addltron SubstractIon II t 2 F I I Meteor multipl)cadorf 	120 ri)  
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MODULE TI LOGO II EN FRANÇAIS HED000ICIEL NI 	•A F ADVENTURE PIRATA 	3:A F COUNT KF 	 150 F 
EXTENSION 12t)K INOtSPENSABLE HEBDOGICIEL N•2 	9d F V00000 CASTEL K7 	15e F 	. 41STERY RUN HOUSE 1S0 f 	. 
MANUEL O'INFTIATION EN FRANÇAIS ~ 	' 	HEBOOGICIEL N•3 	95 F GLAOST TOWN K/ 	ISO F . SAVAGE ISLAND K7 	IS0 F , ; 
L'ENSEMBLE 	 2 300 F HEBOOGICIEL N•4 	95 F 
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